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Äîáðîãî âàì 
âðåìåíè ñóòîê

Êàê íè ñòðàííî, íî â
ïðîøëîì íîìåðå Àëèê íå
ñëóêàâèë, äåéñòâèòåëüíî
ñ ïåðâîãî ìàðòîâñêîãî
íîìåðà «Ñòðàíó» áóäó
âåñòè ÿ, ïóòåì äîëãèõ è
ãðàìîòíûõ èíòðèã, ñìåñ-
òèâ ñ ïîñòà Àëåêñà Ãëà-
ãîëåâà :)... 
Òàê ÷òî äàâàéòå çíàêî-
ìèòüñÿ. Õîòÿ î÷åíü õî-
÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ìíîãèå ìåíÿ çíàþò è
ïîìíÿò ïî òîìó æå
Official PlayStation Ðîñ-
ñèÿ èëè ìîèì ïåðèîäè-
÷åñêèì ñòàòüÿì â «ÑÈ»,
ãäå ÿ ðàáîòàþ ñ 97-îãî
ãîäà.
Ìîè èãðîâûå ïðåäïî÷òå-
íèÿ � ñàìûå ðàçíîîáðàç-
íûå, ïóñòü ÿ íåìíîãî è
íåäîëþáëèâàþ êâåñòû.
Äëÿ ìåíÿ âîîáùå íå ñó-
ùåñòâóåò ñïîðà ìåæäó
æàíðàìè èëè ïëàòôîð-
ìàìè. Âñå ìîè ìíîãî÷èñ-
ëåííûå èãðîâûå ïðèñòàâ-
êè ìèðíî óæèâàþòñÿ ñ
áîëüøèì áåëûì ÿùèêîì
ÐÑ. Êñòàòè, äàæå äæîéñ-
òèê äëÿ êîìïüþòåðà ó ìå-
íÿ îò PlayStation (åùå ñî
âðåìåí ÎÐÌ). À ñîâñåì
íåäàâíî ÿ ïîäêëþ÷èë
PS2 ê Èíòåðíåòó, íàãëî
âûðâàâ ñåòåâîé êàáåëü
èç ïåðñîíàëêè. Çíàåòå
ëè, î÷åíü íåïðåâû÷íîå
îùóùåíèå èãðàòü íà êîí-
ñîëè â NFS Underground
ïðîòèâ íåêîãî ãåéìåðà ñ
âîñòî÷íîãî ïîáåðåæüÿ
Àìåðèêè. Íàäåþñü â ñêî-
ðîì âðåìåíè íàïèñàòü
ïîäðîáíûé ìàòåðèàë îá
ýòîì çíàìåíàòåëüíîì
ñîáûòèè. Ìîæåò áûòü,
êòî-òî èç âàñ òîæå çàõî-
÷åò èñïûòàòü ñâîþ ïðèñ-
òàâêó â îíëàéíîâûõ áèò-
âàõ. 
Çà ñèì ïîçâîëüòå îòêëà-
íÿòüñÿ, íàñëàæäàéòåñü íî-
ìåðîì, à ìû ïðèñòóïèì ê
ðàáîòå íà ñëåäóþùèì.
Êîíâåéåð, çíàåòå ëè... 
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ÁÎÍÓÑ-ÏÎÑÒÅÐÛ:

FINAL FANTASY X-2

ANARCHY ONLINE
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ÊÀÍÀÄÑÊÀß ÊÊÎÌÏÀÍÈß
Semiconductor Insights îáíàðîäîâà-
ëà ðåçóëüòàòû ñâîèõ èññëåäîâà-
íèé. Ñîãëàñíî èì, ïðîöåññîð, èñ-
ïîëüçóåìûé Sony â PSX, ÿâëÿåòñÿ
130-, à íå 90-íàíîìåòðîâûì, êàê
ñîîáùàë ïðîèçâîäèòåëü. Ýòî ëèø-
íèé ðàç ïîä÷åðêèâàåò, íàñêîëüêî
òÿæåëî «æåëåçíûì» ãèãàíòàì äàåò-
ñÿ ïåðåõîä íà 90-íàíîìåòðîâûé
òåõïðîöåññ. Sony � íå ïåðâàÿ êîì-
ïàíèÿ, ÷òî ñòàëêèâàåòñÿ ñ ïîäîá-
íûìè òðóäíîñòÿìè. Õîòÿ ýòî, êî-
íå÷íî, íå ïîâîä îáìàíûâàòü ïîêó-
ïàòåëåé. 

ÏÎßÂÈËÈÑÜ ÑÑËÓÕÈ, ÷òî Atari
ãîòîâèò ñèêâåë Enter the Matrix. Íè-
êàêèõ îôèöèàëüíûõ çàÿâëåíèé ïî
ýòîìó ïîâîäó ïîêà ñäåëàíî íå áûëî. 

ATI ÂÂÛÁÈËÀÑÜ Â ËËÈÄÅÐÛ
íà ðûíêå ãðàôè÷åñêèõ êàðò, çàïî-
ëó÷èâ 24.9% ðûíêà ïðîòèâ 24.7% ó
NVIDIA. Ïîêà âûèãðûø ÷èñòî ñèìâî-
ëè÷åñêèé, íî îí âïîëíå ìîæåò
îáîçíà÷èòü òåíäåíöèþ. ATI â ïîñ-
ëåäíèå ìåñÿöû áûëà óñïåøíåå ñâî-
åãî ãëàâíîãî êîíêóðåíòà íà ðûíêå
âèäåîêàðò äëÿ ÐÑ. Ê òîìó æå, êîì-
ïàíèÿ çàêëþ÷èëà êîíòðàêòû ñ
Microsoft è Nintendo íà ðàçðàáîòêó
âèäåî÷èïîâ äëÿ êîíñîëåé íîâîãî
ïîêîëåíèÿ. 

ÏÎ ÍÍÅÏÎÄÒÂÅÐÆÄÅÍÍÛÌ
ÄÀÍÍÛÌ, Ratchet & Clank III è Jak
III íàõîäÿòñÿ â ðàçðàáîòêå è ìîãóò
âûéòè óæå â ýòîì ãîäó. Îáîçðåâàòå-
ëè íåêîòîðûõ ñàéòîâ çàÿâëÿþò, ÷òî
âèäåëè ðàáî÷óþ âåðñèþ Jak III. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÄÎÕÎÄ UUBISOFT çà ÷åòâåðòûé
êâàðòàë 2003-2004 ôèíàíñîâîãî
ãîäà âûðîñ íà $38 ìëí. Â ïåðâóþ
î÷åðåäü áëàãîäàðÿ Prince of Persia:
The Sands of Time (âñåãî ïðîäàíî
áîëåå 2 ìëí. êîïèé èãðû) è Tom
Clancy�s Rainbow Six 3 (1.4 ìëí.).
Îäíàêî ôèíàíñîâûå ïîêàçàòåëè
ìîãëè áû áûòü åùå áîëåå âïå÷àòëÿ-
þùèìè, åñëè áû Beyond Good & Evil
è XIII ïðîäàâàëèñü ëó÷øå. Ýòî áûëî
áû âïîëíå âîçìîæíî, íå âûéäè îíè â
íå ñàìûé áëàãîïðèÿòíûé äëÿ çàïóñ-
êà íîâûõ ñåðèàëîâ ðîæäåñòâåíñêèé
ñåçîí. 

25 ÌÌÀÐÒÀ ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ ïîñòóïèò
â ïðîäàæó êîëëåêöèîííàÿ âåðñèÿ
Xbox. Îäíèì èç áîíóñîâ äëÿ ïîêóïà-
òåëåé ñòàíåò ïîäóøêà ñ èçîáðàæå-
íèåì Êàñóìè (ãåðîèíè ñåðèàëà Dead
or Alive) â ïîëíûé ðîñò è â êóïàëüíè-
êå. Ïðè÷åì ïîäóøêà ÿâíî íå ïîä ãî-
ëîâó. Åå âûñîòà ñîñòàâëÿåò 160 ñì.

ÏÐÈÁÛËÜ SSEGA çà 9 ìåñÿöåâ
ðàáîòû ñîñòàâèëà $76.65 ìëí., ÷òî
íà 92% âûøå ïðîøëîãîäíåãî ïîêà-
çàòåëÿ. Êàê âñåãäà, ãëàâíûé èñòî÷-
íèê äîõîäîâ êîìïàíèè � ïîäðàçäå-
ëåíèå, çàíèìàþùååñÿ èãðîâûìè
àâòîìàòàìè. À âîò íà ðûíêå èãð
äëÿ äîìàøíèõ êîíñîëåé äåëà èçäà-
òåëüñòâà ïî-ïðåæíåìó îñòàâëÿþò
æåëàòü ëó÷øåãî. Èãðû èç ñïîðòèâ-
íîé ëèíåéêè Sega ïðîäàâàëèñü
íàìíîãî õóæå, ÷åì îæèäàëîñü,
íåñìîòðÿ íà ïðèîáðåòåíèå ëèöåí-
çèè ESPN. 

Â ÀÀÏÐÅËÅ MMICROSOFT ïëàíè-
ðóåò çàïóñòèòü ñåðâèñ Xbox Live íà
Òàéâàíå, â Ãîíêîíãå è Ñèíãàïóðå. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Õîòÿ äî ïðåäïîëîæèòåëüíîé äà-
òû âûõîäà êîíñîëåé íîâîãî ïî-

êîëåíèÿ îñòàåòñÿ áîëüøå äâóõ
ëåò, âñå áîëåå è áîëåå ëþáîïûò-
íûå ïîäðîáíîñòè íà÷èíàþò ïîñòó-
ïàòü îò èõ ñîçäàòåëåé. Òàê, â ñåòè
ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ èç íåñ-
êîëüêèõ íåçàâèñèìûõ èñòî÷íèêîâ,
÷òî Xbox Next áóäåò ìíîãîïðîöåñ-
ñîðíîé ñèñòåìîé, èñïîëüçóþùåé
÷èïû PowerPC îò IBM. Íà íèõ òàê-
æå ïîñòðîåíû êîìïüþòåðû G5
Power Mac. Ïî îäíèì äàííûì, ïðî-
öåññîðîâ â êîíñîëè áóäåò 3, ïî
äðóãèì � 4 èëè áîëüøå. Êñòàòè, íå
òîëüêî Xbox Next ñìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ ïîäîáíûìè òåõíè÷åñêèìè
íîâøåñòâàìè. Â PlayStation 3, âå-
ðîÿòíî, òîæå áóäåò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ íå îäèí Cell (ïî ñëóõàì, èõ â
êîíñîëè ìîæåò áûòü äî 8 øòóê). Î
ñëåäóþùåé ïðèñòàâêå îò Nintendo
ïîêà íå èçâåñòíî ïðàêòè÷åñêè íè-
÷åãî, íî ìû çíàåì, ÷òî êîìïàíèÿ

âîäèò äðóæáó ñî âñå òîé æå IBM,
êîòîðàÿ âðÿä ëè äåëàåò äëÿ íåå
÷òî-òî ïðèíöèïèàëüíî îòëè÷íîå îò
òîãî, ÷òî ìû óâèäèì â Xbox Next. 
Ïðîäîëæàåò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ èí-
ôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî â ñëåäóþùåé
êîíñîëè îò Microsoft íå áóäåò
âñòðîåííîãî æåñòêîãî äèñêà. Íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî îí áóäåò ïðîäà-
âàòüñÿ â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî
àêñåññóàðà îòäåëüíî îò ïðèñòàâ-
êè, à ñàìà îíà áóäåò èñïîëüçîâàòü
ôëýø-ïàìÿòü. Åñëè Microsoft ðåøèò
ïîéòè íà òàêîé øàã, ïðè÷èíó ñòîèò
èñêàòü â áàíàëüíîì æåëàíèè ñíè-
çèòü ñåáåñòîèìîñòü ñèñòåìû. Â
ïëàíû êîìïàíèè âõîäèò çàõâàò êóäà
áîëüøåé äîëè ðûíêà, ÷åì îíà çàíè-
ìàåò ñåé÷àñ. Îäíèì èç ãëàâíûõ êî-
çûðåé Microsoft â ýòîì ïðåäïðèÿòèè
äîëæíà ñòàòü íèçêàÿ öåíà Xbox
Next. Îäíàêî îòêàç îò æåñòêîãî
äèñêà, åñëè îí âñå-òàêè ïðîèçîé-
äåò, áóäåò øàãîì íàçàä, êàê â ãëà-

çàõ ïîëüçîâàòåëåé, òàê è ñ òî÷êè
çðåíèÿ òåõíîëîãèé. Íîâàÿ àðõèòåê-
òóðà ïîäðàçóìåâàåò, ÷òî àïïàðàò-
íîé ñîâìåñòèìîñòè íîâîãî Xbox ñ
èãðàìè îò ñòàðîãî íå áóäåò. Áûëà
íàäåæäà íà ïðîãðàììíûå ýìóëÿòî-
ðû. Òåïåðü æå è îíà òàåò íà ãëàçàõ
èç-çà âîçìîæíîãî îòñóòñòâèÿ ïðåñ-
ëîâóòîãî HDD. 
Ðàçóìååòñÿ, âñÿ èíôîðìàöèÿ íåî-
ôèöèàëüíàÿ, è äî 2006 ãîäà îíà ìî-
æåò åùå íå ðàç è íå äâà èçìåíèòü-
ñÿ. Íî óæå ñåé÷àñ ñòàíîâèòñÿ ÿñíî,
÷òî àðõèòåêòóðà êîíñîëåé íîâîãî
ïîêîëåíèÿ áóäåò âåñüìà ñëîæíîé.
È, ñêîðåå âñåãî, ïîðòèðîâàíèå èãð
ñ îäíîé ñèñòåìû íà äðóãóþ ñòàíåò
êóäà áîëåå òðóäîåìêèì äåëîì, ÷åì
ñåé÷àñ. À ýòî ìîæåò ñóùåñòâåííî
ñêàçàòüñÿ íà ðàññòàíîâêå ñèë íà
ðûíêå, âåäü ÷åì áîëüøå íà ïðèñ-
òàâêå ýêñêëþçèâíûõ õèòîâûõ ïðî-
åêòîâ, òåì îíà ïðèâëåêàòåëüíåå
äëÿ ïîêóïàòåëåé.  

ÌÍÎÃÎÏÐÎÖÅÑÑÎÐÍÛÉ XBOX NEXT

Sony ñîáèðàåòñÿ ïîòðàòèòü
$1.14 ìëðä. íà òî, ÷òîáû ïîä-

ãîòîâèòü çàâîäû ê ìàññîâîìó ïðî-
èçâîäñòâó ïðîöåññîðîâ Cell. Ïðè
ýòîì ëèøü 40% ýòèõ äåíåã êîìïà-
íèÿ âëîæèò â ñîáñòâåííûé çàâîä â
Íàãàñàêè. Îñòàëüíàÿ èõ ÷àñòü áó-
äåò èñïîëüçîâàíà äëÿ ðàñøèðå-
íèÿ ïðîèçâîäñòâåííûõ ìîùíîñòåé
IBM è Toshiba, ñîâìåñòíî ñ êîòî-
ðûìè Sony ðàçðàáàòûâàëà Cell.
Åñëè ðàíüøå ìàññîâîå ïðîèçâîä-
ñòâî ïðîöåññîðîâ ïëàíèðîâàëîñü
íà÷àòü â êîíöå 2005 ãîäà, òåïåðü
ðåøåíî, ÷òî êîíâåéåð áóäåò çàïó-
ùåí óæå â íà÷àëå ãîäà. Íàäî ïîëà-
ãàòü, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî óæå â áëè-
æàéøèå ìåñÿöû Sony íàêîíåö ïî-
äåëèòñÿ ñ ïðåññîé ïîäðîáíîñòÿìè
î PlayStation 3, î êîòîðîé ìû äî
ñèõ ïîð ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå
çíàåì. Ïîäðîáíîñòåé ýòèõ æäóò
íå òîëüêî ïîòåíöèàëüíûå ïîêóïà-
òåëè, íî è êîíêóðåíòû. Ïîõîæå,
ïðè ñîçäàíèè Xbox Next Microsoft
âî ìíîãîì áóäåò îðèåíòèðîâàòüñÿ

íà çàÿâëåííûå õàðàêòåðèñòèêè
êîíñîëè ñâîåãî ãëàâíîãî ñîïåðíè-
êà íà ðûíêå. Õîòÿ ïðè òàêîì ïîä-
õîäå áóäåò íåïðîñòî çàïóñòèòü
Xbox Next ðàíüøå PlayStation 3,
÷òî äî ñèõ ïîð íå èñêëþ÷àåòñÿ
ïðîèçâîäèòåëåì. 
Íå çàáûâàåò Sony è î PlayStation
2. Òàê, â Åâðîïå ïëàíèðóåòñÿ çà-
ïóñòèòü íîâóþ ëèíåéêó Aqua

(âêëþ÷àåò â ñåáÿ êîíñîëü è ðàç-
ëè÷íûå ïåðèôåðèéíûå óñòðîé-
ñòâà). Âîçìîæíî, êîìó-òî è êà-
æåòñÿ èçëèøåñòâîì íàëè÷èå íåñ-
êîëüêèõ âåðñèé ïðèñòàâêè, îòëè-
÷àþùèõñÿ ëèøü öâåòîì, îäíàêî
èìåííî óñïåøíûé ðåëèç Silver-âåð-
ñèè PS2 â Åâðîïå ïîäòîëêíóë Sony
ê äàëüíåéøèì äåéñòâèÿì â ýòîì
æå íàïðàâëåíèè.  

ÁÎËÜØÈÅ ÏËÀÍÛ SONY 

à-
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Electronic Arts ïîäïèñàëà ñ
Marvel ñîãëàøåíèå, ñîãëàñíî

êîòîðîìó EA çàéìåòñÿ ðàçðàáîò-
êîé ñåðèè ôàéòèíãîâ ñ ó÷àñòèåì
ïåðñîíàæåé ïîïóëÿðíûõ êîìèêñîâ.
È õîòÿ äî ñèõ ïîð ýòèì æàíðîì êîì-
ïàíèÿ íå çàíèìàëàñü, ñäåëêó åäâà
ëè ìîæíî íàçâàòü îïðîìåò÷èâîé.

Óæ ñëèøêîì áîëüøîé ó Electronic
Arts îïûò íà ðûíêå. Èíòåðåñíî, ÷òî
íå âñå ïåðñîíàæè â èãðå áóäóò íàì
çíàêîìû. Íåêîòîðûõ ðàçðàáîò÷èêè
ñîçäàäóò ñàìîñòîÿòåëüíî, à Marvel
çàòåì çàéìåòñÿ èõ «ðàñêðóòêîé» â
êîìèêñàõ. Äàòà âûõîäà ïðîåêòà
íàçíà÷åíà íà êîíåö 2005 ãîäà. 

MARVEL VS. EA?
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CENEGA PPUBLISHING ïîëó÷è-
ëà ïðàâà íà èçäàíèå Animal Planet:
The Clan Wars îò Mithis Interactive è
òóò æå ïåðåèìåíîâàëà èãðó â
Creature Conflict: The Clan Wars. Ðå-
ëèç ñîñòîèòñÿ îñåíüþ.

ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÎÉ
CHAMPIONSHIP Manager 5 çàé-
ìåòñÿ Beautiful Game Studios � ïîä-
ðàçäåëåíèå Eidos Interactive. Íàïîì-
íèì, ÷òî ïîñëå ðàññòàâàíèÿ ðàçðà-
áîò÷èêà ñ èçäàòåëåì Eidos ïîëó÷èëà
ïðàâà íà íàçâàíèå, à êîìïàíèÿ
Sports Interactive îñòàâèëà çà ñîáîé
äâèæîê è áàçó äàííûõ.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÑÑÓÄÅÁÍÛÉ
èñê îò Äåðåêà Ñìàðòà, ñ÷èòàþùå-
ãî, ÷òî êîìïàíèÿ Dreamcatcher íåîï-
ðàâäàííî çàíèçèëà öåíó íà Universal
Combat, êîìïàíèÿ ïîëó÷èëà ðàçðå-
øåíèå âûïóñòèòü èãðó, ÷åì íåìåä-
ëåííî âîñïîëüçîâàëàñü. Òåïåðü
Ñìàðò ìîæåò ïîäàòü íîâûé èñê, åñ-
ëè ïðîäàæè èãðû ïî öåíå â $19.99
îêàæóòñÿ ñóùåñòâåííî íèæå çàïëà-
íèðîâàííûõ.

ÏÅÐÂÀß ÈÈÃÐÀ JJOWOOD ïî
ìîòèâàì ôàíòàñòè÷åñêîãî ñåðèàëà
Stargate SG-1 âûéäåò â ñâåò â 2005
ãîäó.

ELECTRONIC AARTS ÁÁÓÄÅÒ
ÈÇÄÀÂÀÒÜ Breakdown â Åâðîïå.
Èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé âåñüìà
íåîáû÷íûé è ìíîãîîáåùàþùèé
action ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà. Åâ-
ðîïåéñêèé ðåëèç íàìå÷åí íà èþíü,
ïëàòôîðìà � Xbox.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Â 22003 ÃÃÎÄÓ NNEED FFOR
SPEED: UNDERGROUND ðà-
çîøëàñü òèðàæîì â 5.5 ìëí. êîïèé.
Èãðà ñòàëà õîòÿ è ñàìûì çàìåòíûì,
íî äàëåêî íå åäèíñòâåííûì ðîæäå-
ñòâåíñêèì õèòîì îò Electronic Arts.
Êîìïàíèÿ â î÷åðåäíîé ðàç îòìå÷àåò
ñóùåñòâåííûé ðîñò äîõîäîâ: ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì îíè âû-
ðîñëè íà 20% è ñîñòàâèëè $1.48
ìëðä. 

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ÏÏÎÂÎÐÎÒ â äå-
ëå Grand Theft Auto: Vice City � ñàìè
ãàèòÿíå âðîäå áû óñïîêîèëèñü, íî
òåïåðü çà èãðó âçÿëàñü ïðîêóðàòóðà
øòàòà Íüþ-Éîðê.

ÁÎËÅÅ 44 ÌÌËÍ. ÊÊÎÏÈÉ HHALO
ïðîäàíî â ìèðå ê íàñòîÿùåìó ìî-
ìåíòó. Ïî÷òè êàæäûé òðåòèé âëàäå-
ëåö Xbox êóïèë ñåáå èãðó. 

ÏÎ ÄÄÀÍÍÛÌ ÍÍÀ 331 ÄÄÅÊÀÁ-
Ðß 2003 ÃÃÎÄÀ, äîõîä VU Games
ñíèçèëñÿ íà 13% ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðîøëûì ãîäîì è ñîñòàâèë $318.6
ìëí. Ïðè÷èíà áàíàëüíà: íåóäîâëåò-
âîðèòåëüíûé óðîâåíü ïðîäàæ èãð è
íåîïðåäåëåííîñòü â îòíîøåíèè
ñóäüáû êîìïàíèè, êîòîðóþ Vivendi
Universal ñîáèðàëàñü ïðîäàòü â
ïðîøëîì ãîäó, íî ïîòîì ïî÷åìó-òî
ïåðåäóìàëà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Áîëüøèíñòâî àíàëèòèêîâ ñõî-
äÿòñÿ íà òîì, ÷òî ê âûñòàâêå Å3

2004 è Xbox, è PlayStation 2 äîëæíû
áóäóò â î÷åðåäíîé ðàç ïîäåøåâåòü.
Ïðåäïîëîæèòåëüíî, äî $129. Ó÷è-
òûâàÿ, êàê ñèíõðîííî äî ñèõ ïîð
ïðîèçâîäèòåëè ñíèæàëè öåíû, ýòî
âïîëíå ðåàëüíî. Îäíàêî íåêîòîðûå
àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî Microsoft íà
ýòîì íå îñòàíîâèòñÿ, è óæå ê îñåíè
öåíà íà Xbox óïàäåò äî $99. Ïîêà
÷òî íà òàêîå ðåøèëàñü òîëüêî
Nintendo. È åñëè Microsoft ïîâòîðèò
åå «ïîäâèã», ýôôåêò, âåðîÿòíî, áó-
äåò ïðàêòè÷åñêè òàêèì æå: ïåðåä

Ðîæäåñòâîì êîëè÷åñòâî âëàäåëü-
öåâ ñèñòåìû ðåçêî âîçðàñòåò, ÷òî
ñäåëàåò åå áîëåå ïðèâëåêàòåëüíîé
äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ. Ýòî òàêæå ìî-
æåò äàòü îïðåäåëåííóþ ôîðó â ãîí-
êå êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Îä-
íàêî, äàæå åñëè ñëóõè îñíîâûâàþò-
ñÿ íå òîëüêî íà ãîëûõ ðàçìûøëåíè-
ÿõ, íî è íà íåêîé èíñàéäåðñêîé èí-
ôîðìàöèè, ýòî âñå ðàâíî íå äàåò
îñíîâàíèé óòâåðæäàòü ÷òî-ëèáî íà-
âåðíÿêà. Åñëè Microsoft è ðàññìàò-
ðèâàåò òàêîé âàðèàíò ðàçâèòèÿ ñî-
áûòèé, ó íåå åùå åñòü âðåìÿ âñå ïå-
ðåèãðàòü.  

XBOX ÇÀ $99?

Ï î èòîãàì òðåòüåãî êâàðòàëà
2003-2004 ôèíàíñîâîãî ãîäà

ìîæíî ñäåëàòü âûâîä î òîì, ÷òî
Nintendo ñíîâà âîøëà â íîðìàëüíûé
ðåæèì ðàáîòû. Äîõîä êîìïàíèè çà
9 ìåñÿöåâ ñîñòàâèë $4.5 ìëðä.
Ïðîãíîç íà êîíåö ãîäà (à îí çàêàí-
÷èâàåòñÿ 31 ìàðòà) ñîñòàâëÿåò
$4.9 ìëðä. È, âèäèìî, êîìïàíèÿ
ñìîæåò âûéòè íà òàêîé ðåçóëüòàò.
Ïîäîáíîå ñîñòîÿíèå äåë ãèãàíòà íå

ìîæåò íå ðàäîâàòü, âåäü åùå â êîí-
öå ïðîøëîãî ãîäà êàçàëîñü, ÷òî
êîìïàíèÿ íà ïîðîãå êðèçèñà. Íóæ-
íî òàêæå ó÷åñòü, ÷òî Nintendo âûø-
ëà èç ôèíàíñîâûõ çàòðóäíåíèé, äà-
æå íåñìîòðÿ íà ïàäåíèå êóðñà äîë-
ëàðà, ÷òî î÷åíü íåãàòèâíî îòðàçè-
ëîñü íà åå äåÿòåëüíîñòè. Îäíà èç
ãëàâíûõ ïðè÷èí ïîäúåìà � çíà÷è-
òåëüíîå óâåëè÷åíèå ñïðîñà íà
GameCube êàê ðåçóëüòàò ïðîäó-

ìàííîé ìàðêåòèíãîâîé ïîëèòèêè.
Îäíàêî ïðîäàòü 6 ìëí. ïðèñòàâîê â
ýòîì ãîäó, êàê ïëàíèðîâàëîñü èçíà-
÷àëüíî, Nintendo, ñêîðåå âñåãî, íå
ñìîæåò, ò.ê. çà äåâÿòü ìåñÿöåâ
(âêëþ÷àþùèõ ïðàçäíè÷íûé ïåðèîä)
èõ ïðèîáðåëè òîëüêî 4.39 ìëí. ÷å-
ëîâåê. Ïðåçèäåíò êîìïàíèè Ñàòîðó
Èâàòà (Satoru Iwata) ñ÷èòàåò, ÷òî ê
êîíöó ìàðòà ýòà öèôðà äîñòèãíåò 5
ìëí.  

NINTENDO ÑÍÎÂÀ Â ÑÒÐÎÞ

Á ðèòàíñêàÿ êîìïàíèÿ Juni per
Research ïðîâåëà èññëåäîâà-

íèå ïîòåíöèàëüíîé åìêîñòè èãðîâî-
ãî ðûíêà â áëèæàéøåì áóäóùåì. Ïî
ìíåíèþ ýêñïåðòîâ, ãðÿäóùèå êîí-
ñîëè îò Sony, Nintendo è Microsoft
ñòàíóò îäíèìè èç ñàìûõ ïðîäàâàå-
ìûõ ýëåêòðîííûõ óñòðîéñòâ â èñòî-
ðèè. Àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî ê 2008

ãîäó îáúåì ïðîäàæ êîíñîëåé ñîñ-
òàâèò $35 ìëðä. Ãëàâíàÿ ïðè÷èíà
ýòîãî â òîì, ÷òî ïðèñòàâêè íàêîíåö
ïåðåñòàíóò áûòü èñêëþ÷èòåëüíî èã-
ðîâûìè óñòðîéñòâàìè. Èõ ìíîãîôó-
íêöèîíàëüíîñòü è îáèëèå ìóëüòè-
ìåäèéíûõ âîçìîæíîñòåé äîëæíû
ïðèâëå÷ü òåõ ïîêóïàòåëåé, êîòî-
ðûå äî ñèõ ïîð áûëè ðàâíîäóøíû ê

êîíñîëÿì. Îêîí÷àòåëüíî óéäåò â
ïðîøëîå ñòåðåîòèï î òîì, ÷òî
ïðèñòàâêè � ýòî ðàçâëå÷åíèå äëÿ
äåòåé è ïîäðîñòêîâ. Íî ïðèòîê íî-
âûõ ïîêóïàòåëåé îçíà÷àåò íå òîëü-
êî ïîëó÷åíèå áîëüøèõ äîõîäîâ ãè-
ãàíòàìè èíäóñòðèè ðàçâëå÷åíèé, íî
è âîçìîæíîå èçìåíåíèå «ëèöà» èã-
ðîâîãî ðûíêà.  

A tari ïîäâåëà íå ñëèøêîì óòå-
øèòåëüíûå èòîãè òðåòüåãî

êâàðòàëà 2003-2004 ôèíàíñîâî-
ãî ãîäà. Äîõîä êîìïàíèè ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì óïàë ñ
$210 ìëí. äî $190 ìëí. Èç-çà ýòî-
ãî ïðèøëîñü ïåðåñìîòðåòü ïðîã-
íîç íà êîíåö ãîäà. Òåïåðü êîìïà-
íèÿ îæèäàåò ïîëó÷èòü $460-$470
ìëí. Ýòî íà $100 ìëí. ìåíüøå,
÷åì ïëàíèðîâàëîñü åùå â íîÿáðå.
Ïðè ýòîì ñ àíàëèòèêàìè êîìïàíèè
òðóäíî íå ñîãëàñèòüñÿ, âåäü äî 31
ìàðòà, êîãäà çàêàí÷èâàåòñÿ ôè-
íàíñîâûé ãîä, Atari ïîðàäóåò íàñ
ðàçâå ÷òî ðåëèçîì Unreal

Tournament 2004 è Xbox-âåðñèè
Unreal 2: The Awakening. Åäâà ëè
ýòî ñèëüíî ïîâëèÿåò íà ôèíàíñî-
âîå ïîëîæåíèå èçäàòåëüñòâà.
×òî-òî èçìåíèòü ìîã âûõîä äîë-

ãîæäàííîãî Driv3r, íî åãî áûëî ðå-
øåíî ïåðåíåñòè ñ ìàðòà íà 1 èþíÿ
2004 ãîäà. Ñóäÿ ïî âñåìó, èñêëþ-
÷èòåëüíî ïî ïîëèòè÷åñêèì ñîîá-
ðàæåíèÿì. 

ÃÄÅ ÕÈÒÛ ÎÒ ATARI?

ÊÎÍÑÎËÈ ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß
ÎÇÎËÎÒßÒ ÑÂÎÈÕ ÑÎÇÄÀÒÅËÅÉ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
1 Scooby Doo! Mystery Mayhem THQ ÑØÀ PS2, Xbox, GC
1 Mafia Gathering ÑØÀ Xbox
1 Ghost Master Empire Interactive ÑØÀ Xbox
2 Mega Man Battle Chip Challenge Capcom ÑØÀ GBA 
2 Colin McRae Rally 04 Codemasters ÑØÀ Xbox
2 War Chess Jack of All Games ÑØÀ PS2
2 LifeLine Konami ÑØÀ PS2
2 Drakengard Square Enix ÑØÀ PS2
2 MTX: Mototrax Activision ÑØÀ PS2, Xbox
2 Firestarter Hip Games ÑØÀ PC
2 Everest Activision ÑØÀ PC
2 IL-2: Forgotten Battles Ace Ubisoft ÑØÀ PC
2 Ice Nine BAM! Entertainment ÑØÀ PS2
2 Dead Man's Hand Atari ÑØÀ PC, Xbox
2 Judge Dredd: Dredd vs. Death Evolved Games ÑØÀ PC, PS2, Xbox, GC
2 IL-2 Forgotten Battles Ubisoft ÑØÀ PC
2 Shadow Vault Strategy First ÑØÀ PC
2 Steel Battalion: Line of Contact Capcom ÑØÀ Xbox
3 Gangland Whiptail ÑØÀ PC
3 Phantasy Star Online Episode III Sega ÑØÀ GC
3 Max Payne Rockstar Games Åâðîïà GBA
4 Forever Worlds Dreamcatcher ÑØÀ PC
4 Tom Clancy's Rainbow Six 3: Athena Sword Ubisoft ÑØÀ PC
5 BC Microsoft Åâðîïà Xbox
5 Deus Ex: Invisible War Eidos Åâðîïà PC, Xbox
5 Dragon's Lair 3D Ubisoft Åâðîïà Xbox
5 Gradius V Konami Åâðîïà PS2
5 Mega Man Battle Chip Challenge Capcom Åâðîïà GBA
5 Mega Man X7 Capcom Åâðîïà PS2  
5 Nightshade Sega Åâðîïà PS2
5 Operation Flashpoint: Cold War Crisis Codemasters Åâðîïà Xbox
5 SpyHunter 2 Midway Åâðîïà PS2, Xbox
8 The Suffering Midway ÑØÀ PS2, Xbox
8 Tenchu: Return From Darkness Activision ÑØÀ Xbox
9 kill.switch Hip Games ÑØÀ PC
9 MVP Baseball 2004 Electronic Arts ÑØÀ PC
9 All-Star Baseball 2005 Acclaim ÑØÀ Xbox
9 Carmen Sandiego: The Secret of the Stolen Drums Bam Entertainment ÑØÀ Xbox, GC
9 Corvette TDK ÑØÀ PS2
9 Metal Gear Solid: The Twin Snakes Konami ÑØÀ GC
9 PBA BOWLING 2004 Bethesda ÑØÀ PS2
9 IHRA Drag Racing 2004 Bethesda ÑØÀ PS2
9 Saturday Night Speedway Atari ÑØÀ PS2
9 Cy Girls Konami ÑØÀ PS2
9 Firefighter F.D. 18 Konami ÑØÀ PS2
9 MVP Baseball 2004 Electronic Arts ÑØÀ PS2, Xbox, GC
9 Naval Ops: Commander Koei ÑØÀ PS2

12 Chicago 1930 Wanadoo Åâðîïà PC
12 Conan: The Dark Axe TDK Åâðîïà PS2, Xbox
12 Disney's Aladdin Capcom Åâðîïà GBA
12 Disney's Hide and Seek Capcom Åâðîïà GC
12 Disney's Magical Quest 3 Capcom Åâðîïà GBA
12 Final Fantasy: Crystal Chronicles Nintendo Åâðîïà GC
12 Forbidden Siren SCEE Åâðîïà PS2
12 Fallout: Brotherhood of Steel Avalon Åâðîïà PS2, GC, Xbox
12 Iron Storm Wanadoo Åâðîïà PS2
12 Knightshift KOCH Media Åâðîïà PC
12 Ninja Gaiden Microsoft Åâðîïà Xbox
12 Pacific Theatre of Operations IV Koei Åâðîïà PS2
12 Resident Evil Code: Veronica X Capcom Åâðîïà GC
12 Sabre Wulf THQ Åâðîïà GBA
12 SOCOM II: U.S. Navy SEALs SCEE Åâðîïà PS2
12 Spawn: Armageddon Electronic Arts Åâðîïà PS2, Xbox, GC
12 Tak and the Power of Juju THQ Åâðîïà GBA
12 The X-Files: Resist or Serve Vivendi Åâðîïà PS2, Xbox
15 Apocalyptica Konami ÑØÀ PC
15 Yu-Gi-Oh Power Chaos Konami ÑØÀ PC
15 Half-Life Counter-Strike: Condition Zero Vivendi ÑØÀ PC
15 Lords of the Realm III Sierra ÑØÀ PC
15 Scooby Doo 2: Monster Unleashed THQ ÑØÀ GBA
15 Micro Mayhem Jaleco Entertainment ÑØÀ PS2, Xbox, GC
15 Tom Clancy's Ghost Recon: Jungle Storm Ubisoft ÑØÀ PS2
15 World Championship Pool 2004 Jaleco Entertainment ÑØÀ GC
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10-ãî ôåâðàëÿ íà Àêèõàáàðå
ñãîðåë òîðãîâûé öåíòð

Yamagiva Soft � îäíî èç ñàìûõ èçâå-
ñòíûõ ìåñò â Òîêèî, ãäå òîðãîâàëè
âèäåîèãðàìè. Íèêòî íå ïîñòðàäàë,
âñåõ âîâðåìÿ ýâàêóèðîâàëè. Íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå âèñÿò èçâèíå-
íèÿ â ñâÿçè ñ ïîæàðîì è îñòàíîâêîé
òîðãîâîé äåÿòåëüíîñòè. Äåëî â òîì,
÷òî ïîñëå òàêîãî óäàðà êîìïàíèÿ
ìîæåò è íå âñòàòü íà íîãè � ó íåå
áûë ëèøü îäèí êðóïíûé òîðãîâûé
öåíòð. Èíòåðåñíî, ÷òî â ïîñëåäíåå
âðåìÿ âñå ÷àùå è ÷àùå ìàãàçèíû íà
Àêèõàáàðå çàêðûâàþòñÿ, ìåíÿþò
âëàäåëüöåâ è, â êîíå÷íîì ñ÷åòå, ìå-
íÿþò ïðîôèëü � âìåñòî èãð òàì ïðî-
äàåòñÿ àíèìå (â òîì ÷èñëå è õåí-
òàé). Åñëè äåëî çàéäåò ñëèøêîì äà-
ëåêî, ïîêëîííèêè ÿïîíñêèõ èãð ïî-
òåðÿþò îäèí èç íàèáîëåå óçíàâàå-
ìûõ ñèìâîëîâ èíäóñòðèè. 

ÈÃÐÛ 
ÃÎÐßÒ

ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÀß
ÑÎÑÒÀÂËßÞÙÀß Uru: Ages
Beyond Myst îò Ubisoft è Cyan Worlds
áûëà çàêðûòà èç-çà êàòàñòðîôè÷åñ-
êè íèçêîãî èíòåðåñà ïîäïèñ÷èêîâ.
Ìàòåðèàëû èãðû áóäóò èñïîëüçîâàíû
â äîïîëíåíèÿõ, ïåðâîå èç êîòîðûõ
ñòàíåò äîñòóïíî â ñåðåäèíå âåñíû.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Íåñìîòðÿ íà áàíêðîòñòâî äèñò-
ðèáüþòîðñêîé êîìïàíèè

DigiCube (÷òî îáîøëîñü â $7.3
ìëí.), ïðèíàäëåæàâøåé Square
Enix, èçäàòåëüñòâî íå ñòàëî ìåíÿòü
ïðîãíîç íà êîíåö ãîäà. Îæèäàåòñÿ,
÷òî ê êîíöó ìàðòà äîõîä êîìïàíèè
ñîñòàâèò $540 ìëí., à ïðèáûëü �
$78 ìëí. Ýòî íà 50% ìåíüøå ñóì-
ìàðíîé ïðèáûëè, êîòîðóþ Square è
Enix ïîëó÷àëè äî ñëèÿíèÿ. Ïðåäñòà-
âèòåëè êîìïàíèè ãîâîðÿò, ÷òî ãëàâ-
íàÿ ïðè÷èíà òàêîé áîëüøîé ðàçíè-
öû â öèôðàõ â òîì, ÷òî ïðîöåññ
ñîçäàíèÿ îáúåäèíåííîé êîìïàíèè

ïîòðåáîâàë î÷åíü ìíîãî ðåñóðñîâ. 
Ãëàâíûì èñòî÷íèêîì äîõîäà
Square Enix, ðàçóìååòñÿ, áûëè è
îñòàþòñÿ èãðû, îäíàêî óñïåøíûì
ñòàë è ïå÷àòíûé áèçíåñ, êîòîðûì
êîìïàíèÿ çàíÿëàñü ñðàâíèòåëüíî
íåäàâíî. Íàïðèìåð, î÷åíü íåïëî-
õî ïðîäàåòñÿ ìàíãà Full Metal
Alchemist. Êñòàòè, Square Enix ïëà-
íèðóåò ñäåëàòü ýòó òîðãîâóþ ìàð-
êó îäíèì èç ñâîèõ ãëàâíûõ áðýí-
äîâ, íàðàâíå ñ Final Fantasy è
Dragon Quest (FMA ñåé÷àñ � ýòî íå
òîëüêî ìàíãà è àíèìå-ñåðèàë, íî è
action/RPG íà PlayStation 2).  

SQUARE ENIX ÏÎËÓ×ÈÒ
ÑÂÎÅ ËÞÁÎÉ ÖÅÍÎÉ

T KO Software ïîëó÷èëà ïðàâà íà
«êîìïüþòåðèçàöèþ» êèíîôèëü-

ìà Sahara îò Paramount Pictures è
Crusader Entertainment, ñíÿòîãî ïî
ìîòèâàì ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî ðîìàíà
Êëàéâà Êàññëåðà. Ñþæåò ïîñâÿ-
ùåí áîðüáå ñîòðóäíèêà NUMA
(U.S. National Underwater and Marine
Agency) Äèðêà Ïèòòà ïðîòèâ çëîá-
íîãî äèêòàòîðà, ðèñêóþùåãî óãðî-

áèòü ýêîëîãèþ âñåãî çåìíîãî øàðà,
óñòðàèâàÿ çàõîðîíåíèÿ ÿäåðíûõ
îòõîäîâ â Ñåâåðíîé Àôðèêå. Èãðà,
â ïðîèçâîäñòâî êîòîðîé TKO íàìå-
ðåâàþòñÿ âëîæèòü îêîëî ñåìè ìèë-
ëèîíîâ äîëëàðîâ, ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé, åñòåñòâåííî, òðåõìåðíûé
action/adventure, è âûéäåò îäíîâðå-
ìåííî ñ ïðåìüåðîé ôèëüìà â êîíöå
ãîäà.  

ÄÅËÀ ÝÊÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÅ



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #5(158) ÌÀÐÒ 2004

Ubisoft äîãîâîðèëàñü ñ òðåìÿ ãîë-
ëèâóäñêèìè çíàìåíèòîñòÿìè

äëÿ ðàáîòû íàä Tom Clancy�s Splinter
Cell Pandora Tomorrow. Èìåíà äâóõ
èç íèõ íåîæèäàííîñòüþ íå ñòàëè �
Ìàéêë Àéðîíñàéä è Äåííèñ Õåéñ-
áåðò, êàê è ðàíüøå, çàéìóòñÿ îçâó÷-
êîé ñîîòâåòñòâåííî ãëàâíîãî ãåðîÿ
ïî èìåíè Ñýì Ôèøåð è åãî íåïîñðå-
äñòâåííîãî ðóêîâîäèòåëÿ Èðâèíãà
Ëàìáåðòà. À ìóçûêó ê èãðå íàïèøåò
Ëàëî Øèôðèí, ðàáîòàâøèé íàä

áëîêáàñòåðîì Mission: Impossible.
Õåéñáåðò, ñàì ãîðÿ÷èé ïîêëîííèê
Òîìà Êëýíñè, ïîñïåøèë çàâåðèòü
ïóáëèêó, ÷òî èãðà «ðàçâîðà÷èâàåò-
ñÿ ïðÿìî êàê êèíî: îñíîâàííàÿ íà
çàãîâîðå ñþæåòíàÿ ëèíèÿ âåäåò èã-
ðîêà ïî òåíèñòîìó ìèðó ìåæäóíà-
ðîäíîãî øïèîíàæà». Ðåëèç óæå ñîâ-
ñåì ñêîðî � â êîíöå ìàðòà, íî òîëü-
êî íà Xbox, PC è GBA. Âåðñèè äëÿ
PlayStation 2 è GameCube ïîÿâÿòñÿ
òîëüêî â ìàå. 

ÌÓÇÛÊÀ ÄËß ÊËÝÍÑÈ

Ðè÷àðä Êèíã, íîìèíèðîâàííûé íà
ïðåìèþ «Îñêàð» çà çâóê â ôèëüìå

Master and Commander: The Far Side of
the World («Õîçÿèí Ìîðåé») è ðàáîòàâ-
øèé íàä òàêèìè êàðòèíàìè êàê Twister,
Gattaca, Magnolia, Unbreakable è Signs,
áóäåò ðàáîòàòü íàä îíëàéíîâîé ðîëå-
âîé èãðîé Pirates of the Burning Sea îò
Flying Lab Software. «Áëàãîäàðÿ èñ-
ïîëüçîâàíèþ íîâåéøèõ ãðàôè÷åñêèõ
òåõíîëîãèé íàøà èãðà óæå âûãëÿäèò
ïîòðÿñàþùå. Íî ïîëíîöåííûé èãðîâîé
ïðîöåññ � ýòî åùå è ðåàëèñòè÷íûé
çâóê. Ðàáîòà Ðè÷àðäà � âûñî÷àéøåãî
êà÷åñòâà, è îíà ïðåêðàñíî ïîäõîäèò ê

íàøåìó âèçóàëüíî çàâîðàæèâàþùåìó
ìîðñêîìó ïðèêëþ÷åíèþ, êîòîðîå ïîò-
ðÿñåò èãðîêîâ», çàÿâèë îäèí èç îñíî-
âàòåëåé êîìïàíèè Ðàññåë Óèëüÿìñ. «ß
ñàì ìîðÿê è, ðàáîòàÿ íàä «Õîçÿèíîì
Ìîðåé», õîòåë â áóäóùåì ïðîäîëæèòü
çàíèìàòüñÿ êîðàáåëüíîé òåìàòèêîé, �
ãîâîðèò ñàì Êèíã. � Ðàíüøå ÿ íèêîãäà
íå ïðèíèìàë ó÷àñòèå â ñîçäàíèè
êîìïüþòåðíûõ èãð, íî ïîñëå òîãî êàê
óâèäåë íàðàáîòêè Flying Lab, ïîíÿë,
÷òî ìíå ýòî íðàâèòñÿ».
Îöåíèòü ðåçóëüòàòû ðàáîòû Êèíãà
è Flying Lab Software ìîæíî áóäåò â
êîíöå ãîäà. 

ÏÈÐÀÒÑÊÈÉ ÇÂÓÊ
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Êîìïàíèÿ Electronic Arts íå ñìî-
æåò ïðîïóñòèòü òàêîå ñîáûòèå,

êàê ×åìïèîíàò Åâðîïû ïî ôóòáîëó è
âûïóñòèò ïîñâÿùåííûé ýòîìó ñîáû-
òèþ ñèìóëÿòîð UEFA Euro 2004. Ñðå-
äè òîãî, ÷åì ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ èã-
ðà � ïÿòüäåñÿò îäíà ñáîðíàÿ, âîç-
ìîæíîñòü ó÷àñòâîâàòü âî âñåõ âè-
äàõ ìàò÷åé (íà÷èíàÿ ñ òîâàðèùåñ-
êèõ è çàêàí÷èâàÿ ñîáñòâåííî ×åìïè-
îíàòîì Åâðîïû) è íîâàÿ ñèñòåìà
ó÷èòûâàíèÿ áîåâîãî äóõà ôóòáîëèñ-
òîâ. Âñå ýòî, êîíå÷íî æå, ñàìûì ïî-
ëîæèòåëüíûì îáðàçîì îòðàçèòñÿ íà
óäîâîëüñòâèè, ïîëó÷àåìîì ãåéìåðà-
ìè îò âèðòóàëüíûõ ôóòáîëüíûõ ìàò-
÷åé. Ðàçðàáîòêîé çàíèìàåòñÿ êàíà-
äñêîå îòäåëåíèå Electronic Arts. 

ÍÀ ÔÓÒÁÎËÅ

Êðàéíå çàíÿòíóþ èãðó àíîíñè-
ðîâàëà êîìïàíèÿ «Áóêà». Ñîã-

ëàñíî ïðåññ-ðåëèçó, «Ìåòðî-2» �
ðåàëèñòè÷íûé øóòåð îò ïåðâîãî
ëèöà, äåéñòâèå êîòîðîãî ïðîèñõî-
äèò â Ìîñêâå, â 1952 ãîäó. Ãåíå-
ðàëüíîìó ñåêðåòàðþ ÖÊ ÊÏÑÑ Èî-
ñèôó Âèññàðèîíîâè÷ó Ñòàëèíó
óæå 72. Ãðóïïà âûñîêîïîñòàâëåí-
íûõ âîåííûõ ÷èíîâíèêîâ ðåøàåò,
÷òî ãåíåðàëèññèìóñ ñëèøêîì ñòàð
è ñëàá, è îíè ìîãóò çàõâàòèòü
âëàñòü íàä ñòðàíîé. Íî ñòðàõ ïå-
ðåä îòöîì íàðîäà ñëèøêîì ñèëåí,
è çàãîâîðùèêè ðåøàþò èñïîëüçî-
âàòü ïðè ïîêóøåíèè íåîáû÷íîå
îðóæèå, îáëàäàþùåå îãðîìíîé
ðàçðóøèòåëüíîé ñèëîé. Ëåéòåíàíò
ÌÃÁ (ïðåäøåñòâåííèê ÊÃÁ) Ãëåá
Ñóâîðîâ îêàçûâàåòñÿ ìåæäó ìî-
ëîòîì è íàêîâàëüíåé � åãî õîòÿò
óíè÷òîæèòü è ñòîðîííèêè ðåæèìà,
è çàãîâîðùèêè. Îí äîëæåí óöå-
ëåòü ëþáîé öåíîé, ÷òîáû ïðåäîòâ-

ðàòèòü ïîáåäó ïóò÷èñòîâ è ñïàñòè
æèçíè íåâèííûõ ëþäåé.
Ñïèñîê «ôè÷» ïðîåêòà âïå÷àòëÿåò.
Çäåñü åñòü âîññîçäàííûå ñ ôîòîã-
ðàôè÷åñêîé òî÷íîñòüþ ðåàëüíûå
ìîñêîâñêèå ëîêàöèè: ñòàíöèè ìåò-
ðîïîëèòåíà, Êðåìëü, ñòðîéêà ÌÃÓ.
Íàøëîñü ìåñòî è çàñåêðå÷åííûì
îáúåêòàì, ñðåäè êîòîðûõ � Ä6 ( âî-
åííàÿ òðàíñïîðòíàÿ âåòêà ïîä
Ìîñêâîé, èçâåñòíàÿ òàêæå êàê
«Ìåòðî-2»), ñåêðåòíûå ëàáîðàòî-
ðèè, ïîäçåìíûå óáåæèùà, áóíêåð
Ñòàëèíà. Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü
óñòðàèâàòü ïîæàðû è çàòàïëèâàòü
îòäåëüíûå ëîêàöèè, íàëè÷åñòâóåò
ýìîöèîíàëüíàÿ ðåàêöèÿ NPC íà îê-
ðóæàþùèé ìèð è ïîñòóïêè ãåðîÿ,
íàì ðàçðåøàåòñÿ óïðàâëÿòü ïîåç-
äàìè ñåêðåòíîãî ìåòðîïîëèòåíà è
ïåðåäâèãàòüñÿ íà àâòîìîáèëå «Ïî-
áåäà» ïî ïîäçåìíûì òîííåëÿì. Îðè-
åíòèðîâî÷íàÿ äàòà âûõîäà � ÷åò-
âåðòûé êâàðòàë ýòîãî ãîäà. 

ÌÅÒÐÎ-1952
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÎÎõõîîòòííèèêê ííàà ïïððèèççððààêêîîââ»» 3377
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 2200
33 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 1155
4 Tekken 4 14
5 True Crime: Streets of L.A. 12
6 EyeToy: Play 12
7 FIFA 2004 12
8 Gran Turismo 3 A-Spec 11
9 Ratchet & Clank: Going Commando 11

10 Lord of the Rings: Two Towers 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 LLoorrddss ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 3322
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 2244
33 ««ÂÂëëààññòòååëëèèíí ÊÊîîëëååöö:: ÂÂîîééííàà ÊÊîîëëüüööàà»» 2244
44 TThhee SSiimmss:: MMaakkiinn'' MMaaggiicc 1177
55 EEmmppiirree EEaarrtthh ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 1166
66 DDeeaadd ttoo RRiigghhttss 1166
77 ««ÂÂ ïïîîèèññêêààõõ ÍÍååììîî»» 1166
88 ««ÏÏððèèííöö ÏÏååððññèèèè»» 1144
99 TThhee SSiimmss DDoouubbllee DDeelluuxxee 1122

1100 DDiiaabblloo 22 1100

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÒÒððèèííààääööààòòüü»» 2244
22 ««ÂÂ ïïîîèèññêêààõõ ÍÍååììîî»» 2222
33 ««ÏÏððèèííöö ÏÏååððññèèèè»» 2200
4 «Âåëèêèé ïîáåã» 14
5 Delta Force. Black Hawk Down: Team Sabre 14
6 «Åâðîïåéñêèå ãîíêè» 13
7 «Ìîðïåõ ïðîòèâ òåððîðèçìà» 13
8 «Çëàòîãîðüå 2. Õîëîäíûå íåáåñà» 11
9 «Áóìåð. Ñîðâàííûå áàøíè» 10.5

10 «Âòîðîé ôðîíò» 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  02.02-15.02

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ» 01.02-15.02

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÎÎõõîîòòííèèêê ííàà ïïððèèççððààêêîîââ»» 6600
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 5533
33 BBiioonniiccllee 3355
4 Gran Turismo 3 A-Spec 35
5 Lord of the Rings: The Return of the King 33
6 Medal of Honor: Rising Sun 30
7 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 29
8 Ratchet & Clank 27
9 FIFA 2004 26

10 Ratchet & Clank: Going Commando 25
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
22 XX22:: TThhee TThhrreeaatt DDeeeepp SSiillvveerr
33 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Call of Duty Activision
5 The Sims: Making' Magic Electronic Arts 
6 The Sims Double Deluxe Pack Electronic Arts
7 Vietcong: Purple Haze Gathering
8 SimCity 4: Deluxe Edition Electronic Arts
9 The Sims: Unleashed Electronic Arts

10 The Sims: Superstar Electronic Arts 

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
22 MMaaffiiaa GGaatthheerriinngg
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 The Simpsons: Hit & Run Sierra
5 Baldur's Gate: Dark Alliance II Interplay
6 EyeToy: Play SCE
7 FIFA 2004 Electronic Arts
8 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts
9 Grand Theft Auto: Vice City Rockstar 

10 Medal of Honor: Rising Sun Electronic Arts

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: DDoouubbllee PPaacckk RRoocckkssttaarr
33 BBaalldduurr''ss GGaattee:: DDaarrkk AAlllliiaannccee IIII IInntteerrppllaayy
4 Midway Arcade Treasures Midway
5 Project Gotham Racing 2 Microsoft
6 Legacy of Kain: Defiance Eidos
7 Need for Speed: Underground Electronic Arts
8 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Red Storm
9 FIFA 2004 Electronic Arts

10 Sega GT Online Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
22 MMaarriioo KKaarrtt:: DDoouubbllee DDaasshh!!!! NNiinntteennddoo
33 SSttaarr WWaarrss:: RReebbeell SSttrriikkee LLuuccaassAArrttss
4 The Simpsons: Hit & Run Sierra
5 Super Mario Sunshine Nintendo
6 Super Smash Bros. Melee Nintendo
7 Mario Party 5 Nintendo 
8 Metroid Prime Nintendo
9 Need for Speed: Underground Electronic Arts

10 Conflict: Desert Storm II SCi

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 DDrraaggoonnBBaallll ZZ 22 BBaannddaaii PPSS22
22 PPookkeemmoonn FFiirree RReedd // LLeeaaff GGrreeeenn NNiinntteennddoo GGBBAA
33 PPuuyyoo PPuuyyoo FFeevveerr SSeeggaa PPSS22
4 Hajime no Ippo 2 Victorious Road ESP PS2
5 Fuun Shinsen Gumi Genki PS2
6 Yu-Gi-Oh! Duel Monsters EX3 Konami GBA
7 Shin Megami Tensei III 

Nocturne Maniacs Atlus PS2
8 Phantom Brave Nippon Ichi PS2
9 Momotaro Dentetsu 12 Hudson PS2

10 Star Ocean: Till the End 
of Time Director's Cut Square Enix PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÓÓññïïååõõ PPhhaannttoomm BBrraavvee ääîîêêààççûûââààååòò,, ÷÷òòîî ääààææåå ììààëëååííüüêêîîåå èèççääààòòååëëüü-
ññòòââîî ññ ïïààððîîéé-òòððîîééêêîîéé ääååññÿÿòòêêîîââ ððààááîîòòííèèêêîîââ ììîîææååòò ííàà ððààââííûûõõ êêîîíí-
êêóóððèèððîîââààòòüü ññ êêððóóïïííûûììèè êêîîððïïîîððààööèèÿÿììèè..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 02.02-8.02



ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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ÂÛÕÎÄ ØØÓÒÅÐÀ MMEN OOF
VALOR: VIETNAM îòëîæåí äî
÷åòâåðòîãî êâàðòàëà òåêóùåãî ãîäà.

ÈÇÄÀÍÈÅÌ EEVERQUEST:
Gates of Discord â Åâðîïå çàíèìàåòñÿ
êîìïàíèÿ Ubisoft, è íà ìîìåíò ïîñ-
òóïëåíèÿ ýòîãî íîìåðà â ïðîäàæó äî-
ïîëíåíèå ê ïîïóëÿðíîé MMORPG óæå
äîëæíî ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå.

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ ÑÑÈÌÓËß-
ÒÎÐ ALLEGIANCE îò Microsoft
âûëîæåí â ñåòü äëÿ ñâîáîäíîãî ñêà-
÷èâàíèÿ âìåñòå ñ èñõîäíûì êîäîì.

NOVALOGIC ÂÂÛÏÓÑÒÈËÀ
ÌÎÄ-ÊÊÈÒ äëÿ ê Delta Force: Black
Hawk Down, ñîñòîÿùèé èç ðåäàêòî-
ðà îáúåêòîâ, òåêñòîâîãî ðåäàêòî-
ðà, ãåíåðàòîðà ëàíäøàôòîâ, àðõè-
âàòîðà, íåñêîëüêèõ ïðèìåðîâ è tuto-
rial. Âñå ýòî ìîæíî ñêà÷àòü ñ
www.novalogic.com.

MICROSOFT ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀ-
ËÀ XXBOX CCRYSTAL, êîëëåêöèîí-
íóþ âåðñèþ êîíñîëè, îòëè÷àþùóþñÿ
öâåòîì êîðïóñà. Ñèñòåìà ïîñòóïèò
â Åâðîïå â ïðîäàæó óæå âåñíîé ïî
öåíå â 200 åâðî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

S.T.A.L.K.E.R.: OOBLIVION
LOST áóäåò âûïóùåí êîìïàíèåé
THQ íå ðàíüøå ìàðòà ïîä íîâûì
íàçâàíèåì � S.T.A.L.K.E.R.: Shadow
of Chernobyl. Òàêæå THQ ïðèíÿëà
ðåøåíèå ïåðåíåñòè ðåëèç Full
Spectrum Warrior (PC, Xbox) íà
ñåíòÿáðü.

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÍÎÂÛÉ ÄÄÈÑÊ»
çàêëþ÷èëà ñîãëàøåíèå ñ àìåðèêà-
íñêîé êîìïàíèåé KraiSoft îá èçäàíèè
â Ðîññèè, ñòðàíàõ ÑÍÃ è Áàëòèè ñå-
ðèè êîñìè÷åñêèõ èãð «Alien Sky:
Âðàæäåáíûå íåáåñà», «Astrobaltics:
Çâåçäíàÿ áîéíÿ» è «Atomaders:
ßäåðíàÿ ïûëü»

ÎÒÍÛÍÅ ËËÞÁÎÉ ÆÆÅËÀÞ-
ÙÈÉ ìîæåò çàãðóçèòü êëèåíòñêóþ
÷àñòü èãðû «Ñôåðà» íà îôèöèàëü-
íîì ñàéòå (http://sphere.yandex.ru),
ïðèîáðåñòè PIN-êîä è ó÷àñòâîâàòü â
ïîêîðåíèè ìèðà ïåðâîé ðîññèéñêîé
MMORPG. Èãðîêè, ñêà÷àâøèå «Ñôå-
ðó» ñ îôèöèàëüíîãî ñàéòà è ïðèîá-
ðåòøèå PIN-êîä, àâòîìàòè÷åñêè ïî-
ëó÷àþò ðåãèñòðàöèîííûé êîä è
îáåñïå÷èâàþòñÿ òåõíè÷åñêîé ïîääå-
ðæêîé â ïîëíîì îáúåìå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êîìïàíèÿ Funcom ïîâåäàëà îá
îòëè÷èòåëüíûõ ÷åðòàõ Anarchy

Online: Alien Invasion, ïðîäîëæåíèÿ
çàñëóæèâøåé âñåìèðíîå ïðèçíà-
íèå ïîïóëÿðíåéøåé èãðû Anarchy
Online. Â î÷åðåäíîé ðàç öåíèòåëÿì
íàó÷íîé ôàíòàñòèêè ïðåäëàãàþò
íîâûé ìèð, ñî÷åòàþùèé â ñåáå èí-
íîâàöèîííûå òåõíîëîãèè è óâëåêà-
òåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ. Èãðîêàì
ïðåäîñòàâëåíà âîçìîæíîñòü ñòðî-
èòü ñîáñòâåííûå ãîðîäà, îòêðû-

âàòü ñâîè ìàãàçèíû è äàæå îñíîâû-
âàòü øòàá-êâàðòèðû îðãàíèçàöèé.
Îäíàêî, ñàìîå ñåðüåçíîå íîâîââå-
äåíèå êàñàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî
ïðîöåññà èãðû: èãðîêè îáðåòóò íî-
âóþ ñâîáîäó äåéñòâèé, ñòîëêíóâ-
øèñü ëèöîì ê ëèöó ñ âûñøåé öèâè-
ëèçàöèåé � èíîïëàíåòÿíàìè, âëàäå-
þùèìè ïåðåäîâûìè òåõíîëîãèÿìè.
Âñåì ãðàæäàíàì ïëàíåòû Rubi-Ka
óãðîæàåò îïàñíîñòü âíåçàïíîãî
âòîðæåíèÿ âûñîêîðàçâèòûõ ïðè-

øåëüöåâ. Ïî âñåé ïëàíåòå ïðîçâó-
÷àë ïðèçûâ ê îðóæèþ, è èãðîêàì
ïðèäåòñÿ îáúåäèíèòüñÿ äëÿ çàùèòû
ñâîèõ ãîðîäîâ îò ïîë÷èù ïðèøåëü-
öåâ. Òåïåðü àðåíà áîåâûõ äåéñòâèé
ïåðåìåñòèëàñü íà êîñìè÷åñêèå êî-
ðàáëè ïðèøåëüöåâ, ãäå èãðîêè ìîãóò
ñðàæàòüñÿ ñ çàõâàò÷èêàìè, îáúå-
äèíÿÿ ñâîè óìåíèÿ è ñèëû. Â äîïîë-
íåíèè ñòàíóò äîñòóïíû íîâûå âèäû
ëåòàòåëüíûõ àïïàðàòîâ, íîâîå îðó-
æèå, äîñïåõè, îäåæäà.   

ÇÅËÅÍÛÅ ×ÅËÎÂÅ×ÊÈ ÀÒÀÊÓÞÒ!

Î äèííàäöàòîãî ôåâðàëÿ ñåãî ãî-
äà êîìïàíèÿ Epic Games ïîðà-

äîâàëà ñâîèõ ôàíàòîâ, âûïóñòèâ äå-
ìî-âåðñèþ Unreal Tournament 2004
(èùèòå íà äèñêå ê æóðíàëó). Ðàçðà-
áîò÷èêè âñåðüåç ïðèñëóøàëèñü ê òî-
ìó, ÷òî ïðîñèëè ãåéìåðû, ñèëüíî èç-
ìåíèâ èãðó ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëîé
ñåðèåé. Â ëó÷øóþ ñòîðîíó, åñòåñò-
âåííî. Ãåéìïëåé óñêîðèëñÿ, ïîÿâè-
ëèñü íîâûå ïóøêè, áûëè ñóùåñòâåííî
îñëàáëåíû íåñáàëàíñèðîâàííûå Bio
Rifle è Shield Gun, à òàêæå Flak Cannon.
Êàê ýòî íè ïàðàäîêñàëüíî, ïîíèçè-
ëèñü ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ çà ñ÷åò
îïòèìèçàöèè äâèæêà. Îòäåëüíî ñòî-
èò îòìåòèòü íîâóþ «ôèøêó»
Text2Speech � êîìïüþòåð ïðîèçíî-
ñèò ââåäåííûå â êîíñîëè ñëîâà, ÷òî
êðàéíå ïîëåçíî â êîìàíäíîì ðåæèìå.
Íó è êîíå÷íî æå íå ñòîèò çàáûâàòü î
òåõíèêå, êîòîðîé îòíûíå èãðà èçîáè-
ëóåò. Íî îá ýòîì â ñëåäóþùåé «Ñòðà-
íå Èãð» â ðóáðèêå «Êèáåðñïîðò». 

ÎÖÅÍÈ ÍÎÂÛÉ 
UNREAL TOURNAMENT!

Ó øåäøèé ãîä ñòàë îäíèì èç ñà-
ìûõ óäà÷íûõ äëÿ Ubisoft � êîìïà-

íèÿ âûïóñòèëà íåìàëî èíòåðåñíåé-
øèõ ïðîåêòîâ, ÷òî íåçàìåäëèòåëüíî
îöåíèëè è æóðíàëèñòû, è ãåéìåðû. À
íà íåäàâíî ïðîøåäøåì ôåñòèâàëå

IMAGINA èãðû, ðàçðàáîòàííûå åå
âíóòðåííèìè ñòóäèÿìè, çàâîåâàëè
øåñòü íàãðàä èç îäèííàäöàòè. Ëó÷-
øèé ñöåíàðèé îêàçàëñÿ ó Beyond
Good and Evi, Prince of Persia The
Sands of Time ïîëó÷èë íàãðàäó çà ðå-

æèññåðñêóþ ðàáîòó. Çà çâóê è äè-
çàéí ïîõâàëèëè øóòåð XIII, çàîäíî
åùå è ïðèçíàííûé ñàìûì èííîâàöè-
îííûì ïðîåêòîì îò ôðàíöóçñêèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ. Èãðîé æå ãîäà áûëà
íàçâàíà Beyond Good and Evil.  

ÎÍÈ ÝÒÎ ÇÀÑËÓÆÈËÈ

Ãëàâà Electronic Arts Ëàððè
Ïðîáñò (Larry Probst) çàÿâèë î

ãîòîâíîñòè êîìïàíèè ñàìûì àêòèâ-
íûì îáðàçîì ïîääåðæàòü PSP, êî-
òîðàÿ äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â ïðîäà-
æå â íîÿáðå-äåêàáðå. Äî êîíöà
2004-2005 ôèíàíñîâîãî ãîäà EA
ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü îò 8 äî 12
ïðîåêòîâ äëÿ ýòîé ïîðòàòèâíîé

êîíñîëè. Ïðàâäà, Ïðîáñò íå óòî÷-
íèë, áóäóò ëè ñðåäè ýòèõ èãð òå,
÷òî âûéäóò îäíîâðåìåííî ñ ðåëè-
çîì ñèñòåìû. 
Âåñüìà ëþáîïûòíî, êàê Electronic
Arts âèäèòñÿ áóäóùåå PSP. Ïðîáñò
ïîëàãàåò, ÷òî óæå ê ìàðòó 2005 ãîäà
â ìàãàçèíû äîëæíî áûòü ïîñòàâëåíî
îêîëî 3 ìëí. êîíñîëåé: ïðîãíîç áî-

ëåå ÷åì îïòèìèñòè÷åñêèé. Ïðè ýòîì
öåíà óñòðîéñòâà, ïî ìíåíèþ ãëàâû
EA, ñîñòàâèò $200-250. Íàïîìíèì,
÷òî Êðèñ Äèðèíã (Chris Deering), ãëà-
âà åâðîïåéñêîãî ïîäðàçäåëåíèÿ
Sony, ãîâîðèë î 200-300 ôóíòàõ!
Ìîæåò ëè áûòü Ïðîáñòó èçâåñòíî
÷òî-òî, ÷åãî íå çíàåò Äèðèíã èëè î
÷åì òîò íå õî÷åò ãîâîðèòü? 

ELECTRONIC ARTS ÑÒÀÂÈÒ ÍÀ PSP
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Ì å÷òà ïîñòìîäåðíèñòà, èíòåðàêòèâíûé
öèòàòíèê èç èãð è ôèëüìîâ, êîòîðûå

ìû ïîìíèì è ëþáèì. Íåñìîòðÿ íà îãðåõè,
äåéñòâèòåëüíî Î×ÅÍÜ êðàñèâàÿ èãðà.
Unreal 2 � îí òàêîé! Øåéí Òðåéñè ïîñâÿòèëà
èçó÷åíèþ ïðåäìåòà íåìàëî æóðíàëüíûõ
ñòðàíèö, à ìû ïîñâÿòèëè îäíîé èç ñàìûõ
îæèäàåìûõ èãð ïðîøëîãî ãîäà íàøó îá-
ëîæêó. «Â ñòàíå ïðèñòàâîê áóðëÿò ñâÿùåí-
íûå âîéíû � êîíêóðåíòû àë÷íûìè çâåðüìè
âãðûçàþòñÿ äðóã äðóæêå â ïðè÷èííûå ìåñ-
òà, ñìåíà áåññ÷åòíûõ èòåðàöèé èãðîâîãî
æåëåçà äàâíî ïðåâðàòèëàñü ãîíêó âîîðó-
æåíèé, à íàø áðàò ïîòðåáèòåëü ìå÷åòñÿ
ïîä êîâðîâîé áîìáàðäèðîâêîé èç ýêñêëþ-
çèâîâ, íîâûõ ðåøåíèé, ñâåæèõ êîíöåïöèé è
óíèêàëüíûõ ïðåäëîæåíèé», � òàêèì ïàññà-
æåì îòêðûâàë À. Êóïåð ìàòåðèàë, ïîñâÿ-
ùåííûé N-Gage. Íå ïðîøëî è ãîäà, à âû, äî-
ðîãèå ÷èòàòåëè, óæå èìååòå óäîâîëüñòâèå
èçó÷àòü îáçîðû èãð äëÿ ýòîé ïðèñòàâêè
(íàø Ïîëîñàòûé óæå ïðîøåë Tomb Raider
óæå ðàç ïÿòíàäöàòü). 

F allout. Ñòàòüÿ Ïîìîðöåâà è Äðåãàëèíà,
îò êîòîðîé è ñåé÷àñ ìóðàøêè ïî êîæå.

Â íåé âñå � òîìèòåëüíîå îæèäàíèå, ñ÷àñòüå
çíàêîìñòâà. Ñòðàñòü. Êàê ñàìà èãðà. ×òî
òóò åùå ñêàæåøü? Äîñòàíüòå èç ñóíäóêà
ïûëüíûé íîìåð, îòêðîéòå Special. Áûëî âðå-
ìÿ! Áûëè èãðû... Çà òàêèì ñîáûòèå åäâà íå
ïîòåðÿëèñü èç âèäó äðóãèå, î÷åíü âàæíûå
ïðîåêòû. Gran Turismo 3, êîòîðûé æäàëè ê
êîíöó àïðåëÿ 2001 ãîäà (è î Âîðîí äî ñèõ
ïîð ðàññêàçûâàåò ñ ïðèäûõàíèåì). Virtua
Fighter 4, íå ñõîäèâøàÿ ñ ðåäàêöèîííîé
ïðèñòàâêè ñ ìîìåíòà âûõîäà è âïëîòü äî ïî-
ÿâëåíèÿ Soul Calibur II. Fallout åäâà íå çàòìèë
ñîáîé âñå, íî ìû íå äàëèñü! Äâà ìàòåðèàëà
â ðóáðèêå «Õèò?» � ýòî âàì íå øóòêà. ×èòà-
òåëè â òó äàëåêóþ ïîðó èíòåðåñîâàëèñü,
êîãäà âûéäåò Commandos 2, íàä êàêèì ïðî-
åêòîì òðóäèòñÿ êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ
MSR, à òàêæå âîâñþ ïðåâîçíîñèëè Ñëàâó
Íàçàðîâà. Åãî òðèóìôàëüíîå âîçâðàùåíèå
íà ñòðàíèöû «Ñòðàíû Èãð» âû ìîæåòå ëè-
öåçðåòü â ýòîì íîìåðå. 

Ò îëüêî ÷òî ïèñàë î Gran Turismo 3, à ïÿòü
ëåò íàçàä âñå ñ çàìèðàíèåì ñåðäöà æäà-

ëè ïîÿâëåíèÿ åå ïðåäøåñòâåííèöû. Ìû ïðîñ-
òî äèâó äàâàëèñü, ïî÷åìó ïðîåêò çàòà÷èâàë-
ñÿ âîïðåêè îæèäàíèÿì íå íà PS2, íà PS one,
è ãîâîðèëè î «æèðíîé òî÷êå â èñòîðèè ïëàò-
ôîðìû». Òåïåðü âîò  æäåì ÷åòâåðòóþ ñåðèþ
è íè î êàêèõ òî÷êàõ äàæå íå ïîìûøëÿåì!
Â òîì æå íîìåðå ìû èññëåäîâàëè ïîòåíöè-
àëüíûé õèò îò Remedy Entertainment. Íåêèé
3D-action. Íå Quake. Íå Sin. È äàæå íå Half-
Life. Ðå÷ü èäåò î Max Payne ñîáñòâåííîé ïåð-
ñîíîé. Óæå òîãäà áûëî ïîíÿòíî, ÷òî ïðîåêò
óäèâèò âñåõ. Òàê îíî è ñëó÷èëîñü � èãðà ñòà-
ëà ïîäëèííîé òâîð÷åñêîé ïàðàäèãìîé íà
ìíîãèå ãîäû. À åùå ìû èçó÷àëè çàíèìàòåëü-
íóþ çîîëîãèþ, îáðàòèâ âçîð ê ÷åðâÿêàì.
Íåñíîñíàÿ ôàíòàçèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ óâåøà-
ëà òùåäóøíûå ðîçîâûå òåëüöà ïóøêàìè,
áîìáàìè è ïóëåìåòàìè, îòïðàâèâ âîåâàòü
äðóã ñ äðóãîì. Âñåìè ëþáèìûå ÷åðâÿêè âåð-
íóëèñü ê íàì â âèäå òðåòüåé (èëè óæå ÷åòâåð-
òîé?) ÷àñòè � Worms: Armageddon.

Â ÅÅÂÐÎÏÅ FFAR ÑÑRY ÁÁÓÄÅÒ
ÂÛÏÓÙÅÍ ÍÍÀ DDVD, îäíàêî àìå-
ðèêàíöû ïîëó÷àò åãî íà îáû÷íûõ CD.
Ïðè÷èíà òàêîãî ðåøåíèÿ Ubisoft â
ïðåññ-ðåëèçå íå óêàçàíà.

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÍÎÂÛÉ ÄÄÈÑÊ»
çàêëþ÷èëà ñîãëàøåíèå ñ Realore
Studios îá èçäàíèè â Ðîññèè, ñòðà-
íàõ ÑÍÃ è Áàëòèè èãðû «Ìàëåíüêèå
ìàøèíêè».

KONAMI ÏÏËÀÍÈÐÓÅÒ âûïóñ-
òèòü ñèêâåë Boktai: The Sun is in Your
Hand, â êàðòðèäæ ñ èãðîé òàêæå áó-
äåò âñòðîåí ñâåòîâîé ñåíñîð.

Â SSYPHON FFILTER: Omega
Strain ñþæåòíàÿ ëèíèÿ, ïðåäñòàâ-
ëåííàÿ â òðåõ ïðåäûäóùèõ èãðàõ ñå-
ðèè, áóäåò çàâåðøåíà. Òåì íå ìå-
íåå, Sony ïëàíèðóåò çàïóñòèòü â áó-
äóùåì àáñîëþòíî íîâóþ ëèíåéêó
Syphon Filter.

LORDS OOF TTHE RREALM 33 áóäåò
âûïóùåí íå äàëåå êàê 16-ãî ìàðòà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

M icrosoft Game Studios îòìåíèëà
ðåëèç Mythica, ïðè÷èíîé íàç-

âàíà «ñëîæíàÿ ñèòóàöèÿ íà ðûíêå
MMORPG». Ïðåäñòàâèòåëü êîìïà-
íèè ñîîáùèë, ÷òî ðàáîòà âåëàñü îä-
íîâðåìåííî íàä äâóìÿ ïðîåêòàìè
ýòîãî æàíðà (âòîðîé ïîêà íå àíîí-
ñèðîâàí), è ïîääåðæêà îáîèõ â óñ-
ëîâèÿõ æåñòêîé êîíêóðåíöèè ïðèç-
íàíà íåöåëåñîîáðàçíîé. 
Mythica áûëà àíîíñèðîâàíà ïåðåä
ïðîøëîãîäíåé E3 è ðàñöåíèâàëàñü
êàê ïðåäñòàâèòåëü íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ MMORPG. Ãåéìåðàì ïðåäëàãà-
ëîñü âëèòüñÿ â ìèð ñêàíäèíàâñêîé
ìèôîëîãèè, âûïîëíÿòü ñëîæíåé-
øèå çàäà÷è ðàäè òîãî ÷òîáû çàñ-
òîëáèòü ñåáå ìåñòî ïîä çâåçäàìè è
çàñëóæèòü ìèëîñòü áîãîâ. Ñòàíäà-
ðòíûå äëÿ ñåòåâûõ RPG îñíîâû
ãåéìïëåÿ � îáùåíèå (÷èòàé, îáû÷-
íûé ÷àò) ñ äðóãèìè èãðîêàìè è áåñ-
êîíå÷íîå «òóïîå» ïðîêà÷èâàíèå �
ñîõðàíÿëèñü, îäíàêî áûëè çàðåòó-
øèðîâàíû áîëåå ïðîäâèíóòûìè
ýëåìåíòàìè âðîäå àâòîìàòè÷åñêè

ãåíåðèðóåìûõ êâåñòîâ è öåëûõ ñþ-
æåòíûõ ëèíèé (èíäèâèäóàëüíî äëÿ
êàæäîãî ãåéìåðà!). Ê ñîæàëåíèþ,
òåïåðü âñå ýòî áîãàòñòâî ìû óæå
íå óâèäèì. Õîòÿ Microsoft ñîõðàíè-
ëà çà ñîáîé ïðàâà íà âñå íàðàáîò-
êè êîìàíäû Mythica è ìîæåò èñ-
ïîëüçîâàòü èõ â äðóãèõ ïðîåêòàõ,
îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé âåðñèè íà
òîì æå äâèæêå íå áóäåò.
Ñëåäóåò çàìåòèòü, ÷òî äàëåêî íå
âñå æäàëè ðåëèç Mythica ñ íåòåðïå-
íèåì. Íàøè ïîñòîÿííûå ÷èòàòåëè
äîëæíû ïîìíèòü î êîíôëèêòå
Microsoft ñ ðàçðàáîò÷èêîì Dark
Age of Camelot, êîìïàíèåé Mythic
Entertainment. Ïîñëåäíÿÿ ïîäàëà
èñê î íàðóøåíèè àâòîðñêèõ ïðàâ,
ìîòèâèðóÿ ýòî òåì, ÷òî íàçâàíèå
èãðû êîíêóðåíòà ïðèçâàíî íàìå-
ðåííî çàïóòàòü ïîêóïàòåëåé, áëà-
ãî è êîíöåïöèÿ åå ñõîæà ñ DAOC
(ãäå èñïîëüçóþòñÿ ëåãåíäû î êåëü-
òàõ è êîðîëå Àðòóðå). Ïîõîæå, ÷òî
ïðàâäà âîñòîðæåñòâîâàëà è êîíô-
ëèêò èñ÷åðïàí. 

ÇÀ ÄÂÓÌß MMORPG ÏÎÃÎÍÈØÜÑß...





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÒÒ
îìèìàÿ ãðóçîì îòâåòñòâåííîñòè
ñâÿùåííèöà ïðåâðàùàåòñÿ â ïîï-
ïåâè÷êó ñ ïàðîé ïèñòîëåòîâ, òóçåì-
íîå íàðå÷èå ïðèõîäèòñÿ ðàçó÷è-

âàòü çàíîâî, à ìèíè-èãðû òåïåðü ñâÿçàíû
ñ óðàãàííîé ïàëüáîé è ïðîâåäåíèåì ìàñ-
ñàæà ñòîíóùåé áëîíäèíêå! Äîáðî ïîæà-
ëîâàòü â ñîëíå÷íî-ïëÿæíóþ âîò÷èíó äå-
âî÷åê-ïîäðîñòêîâ � äî Åâðîïû íàêîíåö-
òî äîêàòèëñÿ ïåðâûé ïðÿìîé ñèêâåë â èñ-
òîðèè ñåðèàëà Final Fantasy.
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FINAL 
FANTASY X-2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2   ÆÀÍÐ: RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÎÍËÀÉÍ: http://www.square-enix-usa.com/games/FFX-2/
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ÏÎÏ-ÌÅÕÀÍÈÊÀ



Åñëè áû ïåðåä íàìè áûëà ïðèâû÷íàÿ
«íîìåðíàÿ» FF, êîíñîëüíûå èãðîêè ñî
ñòàæåì äàëüøå ìîãëè áû è íå ÷èòàòü �
ÿðëûê «îáÿçàòåëüíà ê ïîêóïêå» àâòî-
ìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàåòñÿ î÷åðåäíîé
èãðå ñåðèè ñ âîçðàñòàþùèì ðèìñêèì
÷èñëèòåëüíûì â çàãîëîâêå. Çäåñü æå
ñèòóàöèÿ íåñêîëüêî èíàÿ, òðàäèöèîí-
íî ñïëî÷åííûé ôýíñêèé ëàãåðü ðàçä-
ðîáëåí íàäâîå � ïðîãëÿäåâ ñåòåâûå
ôîðóìû, âû ÷åãî òîëüêî î FFX-2 íå óñ-
ëûøèòå. Áåçóäåðæíûé âîñòîðã îäíèõ
ãåéìåðîâ ñìåíÿåòñÿ ðàçî÷àðîâàíèåì
äðóãèõ; òî è äåëî ñëûøíû ðåïëèêè âðî-
äå: «äàâíî ïîðà òàêèì ìàêàðîì ïðî-
äîëæèòü âñå ñòàðûå FF!» èëè «äà êàê
îíè ñìåëè ïðåâðàòèòü Ñïèðó â áàëà-
ãàí?», èãðà èìåíóåòñÿ òî «ëó÷øèì ñèê-
âåëîì â ñâîåì æàíðå», à òî «äåøåâûì
add-on�îì». Íàëèöî ðàñêîë è ïîëÿð-
íîñòü ìíåíèé. Òàê âîò, íå ñëóøàéòå
çëûå ÿçûêè: FFX-2 âåëèêîëåïíà, ïîë-
íîñòüþ äîñòîéíà ñâîåãî ïðèêâåëà è
íåîáúÿòíîé êó÷è ãðîçÿùèõ åé â êîíöå
ãîäà íàãðàä. Äàëåå ïî òåêñòó ìû îáÿ-
çàòåëüíî çàòðîíåì îñíîâíûå ïðåòåí-
çèè íåäîâîëüíûõ ãåéìåðîâ è îáúÿñ-
íèì, îò÷åãî íàì ýòè ïðåòåíçèè íå ïî-
êàçàëèñü ñòîëü óæ ñóùåñòâåííûìè. À
âíà÷àëå íàäî îáÿçàòåëüíî ñêàçàòü
âîò ÷òî. Òå, êòî åùå íå èãðàë, ïî÷åìó-
òî âñåðüåç áåñïîêîÿòñÿ: íîâàÿ èãðà
ïîëó÷èëàñü ëó÷øå èëè õóæå FFX?
Ñòðàííîñòü â ñàìîé ïîñòàíîâêå âîï-
ðîñà. Äàâíî âåäü ÿñíî, ÷òî ëþáàÿ
÷àñòü Final Fantasy, êàê ìèíèìóì, çàñ-
ëóæèâàåò âíèìàíèÿ � ÷åì òåðÿòü âðå-
ìÿ â áåññìûñëåííûõ ñïîðàõ, ëó÷øå
îçíàêîìèòüñÿ ñî âñåìè ýïèçîäàìè
ãðàíäèîçíîé ýïîïåè. Ñëîâèâ ïîëîæåí-
íóþ äîçó êàéôà îò êàæäîãî èç íèõ. 

ÄÂÅ ÏÎËÎÂÈÍÊÈ
Ðàçóìååòñÿ, ìû íå ìîãëè óéòè îò ñðàâ-
íåíèÿ ðàçëè÷íûõ àñïåêòîâ FFX è FFX-
2, íî íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ» âû íå íàéäåòå
îòâåòà íà âîïðîñ, êàêàÿ èç äâóõ èãð

Õâàòàåò çäåñü è ïàðíåé. Ñïåöè-
àëüíî äëÿ äåâóøåê-ãåéìåðîâ!

Ìû ñ Êîñòåé Ãîâîðóíîì îïÿòü ñïî-
ðèì: ìíå íðàâÿòñÿ áîè, à åìó � íåò.

«Àíãåëû ×àðëè», ãîâîðèòå? Äà
êóäà èì äî íàøèõ äåâî÷åê!
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ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÐÀ-ÑÎ-ÒÀ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íûé ñþæåò, êðàñàâèöû-
ãåðîèíè, ìíîãî þìîðà,
óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé,
ñâåðõêà÷åñòâåííàÿ ãðàôèêà. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íàä íîâûìè ôîíàìè ìîæíî áûëî
ïîðàáîòàòü ÷óòü ïîëó÷øå è... è...
íó è âñå. Èçëèøíþþ ëåãêîñòü
âìåíÿòü â âèíó íå áóäåì.

Square Enix ÿâèëà âòîðóþ ïîëî-
âèíó èñòîðèè â àïïåòèòíîé ãëà-
çóðè. Íà÷àëî ãîäà � è óæå ïðå-
òåíäåíòêà íà òèòóë ëó÷øåé RPG!

�

9.0

Ìèíè-èãð ïðÿìî-òàêè íàâà-
ëîì. Æåëàþùèå ìîãóò
îäåòüñÿ ãèãàíòñêèì ìóãëîì è
ðàçäàâàòü ëþäÿì âîçäóøíûå
øàðèêè; ôàíàòû Devil May
Cry èëè Tomb Raider íàâåðíÿ-
êà âîñïîëüçóþòñÿ øàíñîì
ïîáåãàòü ïî ïëÿæó, ðàññòðå-
ëèâàÿ íà âðåìÿ (ïÿòü ýêðà-
íîâ, ñåìü ìèíóò) ïðîòèâíè-
êîâ è íàâîðà÷èâàÿ óìîïîì-
ðà÷èòåëüíûå êîìáî; õåíòàé-
ùèêàì îñîáî ðåêîìåíäóåòñÿ
ñäåëàòü ìàññàæ êàïðèçíîé
áëîíäèíêå Ëå Áëàí (âñåãî
äåâÿòü òî÷åê ðóêîïðèêëàä-
ñòâà, à êàêèå îíà èçäàåò ïðè
ýòîì çâóêè!); ëþáèòåëè
Harvest Moon ïî÷óâñòâóþò
ñåáÿ êàê äîìà çà ðàçâåäåíè-
åì ÷îêîáî; àçàðòíûå æå èã-
ðîêè ìîãóò çàáèâàòü ïàðòèè â
Sphere Break � îòäàëåííûé
àíàëîã äîìèíî, îñíîâàííûé
íà êîìáèíèðîâàíèè äâåíàä-
öàòè ìîíåòîê. 

ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ

ÈÕ ÅÑÒÜ ÈÕ ÍÅ ÌÎÆÅÒ 
ÍÅ ÅÑÒÜ!

!

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ

Final Fantasy X

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Dark Chronicle

Â ÅÂÐÎÏÅ ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÎÂ Â ÁÎÐÜÁÅ ÇÀ ÒÈÒÓË «RPG ÃÎÄÀ» Ó FFX-2 ÏÎÊÀ ÍÅ ÂÈÄÍÎ.
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ÄÀÆÅ ÊÎÃÄÀ ÂÛ ÑÎÁÅÐÅÒÅ ÑÅÊÐÅÒÛ FFX, ÊÐÓÈÇ ÁÓÄÅÒ Ñ×ÈÒÀÒÜÑß
ÍÅÇÀÂÅÐØÅÍÍÛÌ, ÏÎÊÀ ÍÅ ÈÇËÀÇÈÒÅ ÂÄÎËÜ È ÏÎÏÅÐÅÊ ÑÈÊÂÅË; À ÅÑËÈ
ÇÍÀÊÎÌÑÒÂÎ Ñ ÝÒÈÌ ÌÈÐÎÌ ÍÀ×ÍÅÒÑß ÏÎÑÐÅÄÑÒÂÎÌ FFX-2, ÂÀÌ ÇÀÕÎ×ÅÒÑß
ÓÇÍÀÒÜ ÏÐÅÄÛÑÒÎÐÈÞ, ÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÐÀÑÊÐÛÒÓÞ Â FFX.



ëó÷øå. Õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî ñ òî÷êè
çðåíèÿ ñþæåòà ïåðåä íàìè îäíà èãðà,
è íåãîæå ñðàâíèâàòü äâå âçàèìîäî-
ïîëíÿþùèå ÷àñòè åäèíîé èñòîðèè. Äà-
æå êîãäà âû ñîáåðåòå âñå ñåêðåòû
FFX, êðóèç ïî Ñïèðå áóäåò ñ÷èòàòüñÿ
íåçàâåðøåííûì, ïîêà íå èçëàçèòå
âäîëü è ïîïåðåê ñèêâåë; à åñëè çíàêî-
ìñòâî ñ ýòèì ìèðîì è åãî îáèòàòåëÿìè
íà÷íåòñÿ ïîñðåäñòâîì FFX-2, âàì îáÿ-
çàòåëüíî çàõî÷åòñÿ óçíàòü ïðåäûñòî-
ðèþ, ïîëíîñòüþ ðàñêðûòóþ â FFX. Êàê
íè âåðòè, ïîêóïàòü íàäî îáå èãðû. Áëà-
ãî, ïðîåêòû òàêîãî óðîâíÿ íà PS2 ïî-
ÿâëÿþòñÿ åäâà ëè íå åäèíîæäû â ãîä è
ÿâëÿþò ñîáîé îáîñíîâàííîå, ïðèÿò-
íîå âëîæåíèå êàïèòàëà; èãðàòü â íèõ
ìîæíî äîëãî è ñ îãðîìíûì óäîâîëü-
ñòâèåì. Ïðè óñëîâèè çíàíèÿ ëþáîãî èç
îñíîâíûõ åâðîïåéñêèõ ÿçûêîâ, êîíå÷-
íî. FFX â Ðîññèè ïðîäàåòñÿ ñîâñåì
ïëîõî � èç-çà òîãî, ÷òî íå ëîêàëèçîâà-
íà. À ëîêàëèçîâàòü íîâûå Final Fantasy

ó íàñ ïîêà íå ñîáèðàþòñÿ � ñëèø-
êîì äîðîãî îáîéäåòñÿ, ãîâîðÿò

ñïåöèàëèñòû. È äîáàâëÿþò: ðèñ-
êîâàííîå ýòî äåëî, âîí êàê
FFX ïëîõî ïðîäàåòñÿ... Òàê
÷òî ïëþíüòå íà ðîññèéñêèå
íåóñïåõè ñåðèàëà, íàøà

ñòðàíà íå ïîêàçàòåëü. FFX-2 óæå ðà-
äóåò äâà ìèëëèîíà ÿïîíöåâ è ìèëëèîí
àìåðèêàíöåâ, ðàäè íåå âïîëíå ìîæíî
ïîäòÿíóòü àíãëèéñêèé, íåìåöêèé,
ôðàíöóçñêèé èëè ÷òî òàì ó âàñ ïðåïî-
äàþò. Ëèøíèì óæ òî÷íî íå áóäåò.

ÊÀÍÈÊÓËÛ!
Èòàê, íàøè ñåòè ïðèòàùèëè ïðÿìîå
ïðîäîëæåíèå Final Fantasy X � èãðû,
ãäå ãðóïïà ðàçíîìàñòíûõ ïåðñîíàæåé
áîðîëàñü ñ íåêîåé çëîé ñóùíîñòüþ,
èìåíóåìîé Ñèí. Êàê ìû ïîìíèì, ïîáå-
äà äîñòàëàñü äîðîãîé öåíîé, â òîì
÷èñëå è ðàçâîïëîùåíèåì ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ, Òèäóñà. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ,
âïðî÷åì, îñòàâøèìñÿ ïåðñîíàæàì
ïîïàäàåò â ðóêè ñôåðà � àðòåôàêò,
õðàíÿùèé èíôîðìàöèþ, ñ âèäåîçà-
ïèñüþ ÷åëîâåêà, íàïîìèíàþùåãî Òè-
äóñà, ñîäåðæàùåãîñÿ â êàêîé-òî òåì-
íèöå. Ñâÿùåííèöà Þíà, åå äâîþðîä-
íàÿ ñåñòðà Ðèêêó è ïðèìêíóâøàÿ ê íèì
äåâóøêà-ñ-òàèíñòâåííûì-ïðîøëûì ïî
èìåíè Ïýéí îòïðàâëÿþòñÿ íà ïîèñêè
ðàçáðîñàííûõ ïî âñåìó ìèðó ñôåð:
çàêëþ÷åííûå â íèõ ñâåäåíèÿ ïîìîãóò
îïðåäåëèòü ìåñòîíàõîæäåíèå âîç-
ëþáëåííîãî Þíû. Êîíöîâêà FFX, íàä
êîòîðîé âûìî÷åíî ñòîëüêî íîñîâûõ

ïëàòêîâ, íåîæèäàííî ïåðåòåêàåò â
çàäîðíûå ïðèêëþ÷åíèÿ äåâ÷à÷üåé êî-
ìàíäû YRP � îäíà òîëüêî Ïýéí õîòü
êàê-òî ñòàðàåòñÿ õðàíèòü ñåðüåçíûé
âèä, à Þíà è Ðèêêó, ñîãíàâ ñ ëèö ïîñò-
íûå ìèíû ñïàñèòåëüíèö ìèðà, ïðåâðà-
ùàþòñÿ â îáû÷íûõ äåâî÷åê-ïîäðîñò-
êîâ, ïî óøè çàâàëåííûõ íîâûìè èã-
ðóøêàìè. Èõ íåóåìíàÿ ðàäîñòü, èãðè-
âàÿ áåñïå÷íîñòü è äåòñêàÿ âîñòîð-
æåííîñòü ïðåêðàñíî ïåðåäàþò õàðàê-
òåð âñåé èãðû: õîòÿ äåâè÷üè âîÿæè
ïîñâÿùåíû áëàãîðîäíîé öåëè âûçâî-
ëåíèÿ Òèäóñà èç ëàï íåíàçâàííîãî è,
î÷åâèäíî, îïàñíîãî çàõâàò÷èêà, â îñ-
íîâíîé ñâîåé ìàññå æèòåëè ñâîáîä-
íîé Ñïèðû íàêîíåö-òî âçäîõíóëè ïîë-
íîé ãðóäüþ, îíè ïðîñòî ðàäóþòñÿ æèç-
íè � è ïðåäëàãàþò ðàçäåëèòü èõ ïðàçä-
íèê. Êîíå÷íî, çäåñü îñòàëèñü âðàãè,
íî âñå îíè òàê íåçíà÷èòåëüíû ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ìèíîâàâøåé óãðîçîé, ÷òî äà-
æå îòïðàâëÿÿñü â î÷åðåäíîé áîåâîé
ïîõîä íåâîëüíî ÷óâñòâóåøü ñåáÿ ÷óòü
ëè íå íà êóðîðòå. Âñå ãëàâíûå ñðàæå-
íèÿ óæå ïîçàäè, îñòàëîñü âûìåñòè
ñîð èç óãëîâ è íàâåñòè îáðàçöîâûé ïî-
ðÿäîê. À çàîäíî íàâåñòèòü ìíîãèõ ñòà-
ðûõ çíàêîìûõ, ïîñåòèòü çíàêîìûå
ìåñòà è ëèøíèé ðàç óáåäèòüñÿ â òîì,
÷òî Ñïèðà � îäèí èç ëó÷øèõ ìèðîâ,
ñîçäàííûõ ïîäîïå÷íûìè Õèðîíîáó
Ñàêàãóòè. Ñêàçàííîå íå îçíà÷àåò, ÷òî
ñþæåò ñêó÷åí. Â FFX-2 íàøëîñü ìåñòî
íåøóòî÷íîìó ñîïåðíè÷åñòâó ðàçíûõ
êîìàíä îõîòíèêîâ çà ñôåðàìè, ïîëè-
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ÁÈËÅÒ Â ÊÈÍÎ

ÎÒÊÈÍÜÒÅÑÜ ÍÀ ÑÏÈÍÊÓ ÊÐÅÑËÀ, È...

!
Êàê è ðàíüøå, Sphere Theater â ãîðîäå Ëóêà ðàñïàõíåò ñâîè äâåðè äëÿ
êàæäîãî, êòî õî÷åò çàíîâî ïåðåñìîòðåòü óæå îòêðûòûå CG-ðîëèêè èãðû.
Êà÷åñòâî çâóêîâîãî ñîïðîâîæäåíèÿ ïîçâîëèò èçâëå÷ü èç ïðîñìîòðà ìàêñèìóì
óäîâîëüñòâèÿ ïðè óñëîâèè, ÷òî ó âàñ ïîä ðóêîé õîðîøàÿ àóäèîñèñòåìà: ïåðåä
çàïóñêîì âèäåî ìåñòíûå ìåõàíèêè ïðåäëîæàò âûáðàòü îäèí èç äâóõ ôîðìàòîâ
îáúåìíîãî çâóêà � Dolby Pro Logic II èëè Dolby Digital EX. Äåòàëèçàöèÿ
çâóêîâîé êàðòèíû ïîñëåäíåãî ïîðàæàåò.

ÌÎËÜÁÛ ÓÑËÛØÀÍÛ

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÑÅÔÈÐÎÒÀ?

!
Square Enix ïîíðàâèëîñü äåëàòü
ñèêâåëû. Âñëåä çà âûõîäîì FFX-2
êîìïàíèÿ àíîíñèðîâàëà ïðîäîëæå-
íèå îáîæàåìîé ìíîãèìè Final
Fantasy VII. Ïðàâäà, îíî áóäåò âû-
ïîëíåíî íå â âèäå èãðû, à â âèäå ÷à-
ñîâîãî CG-ôèëüìà. Ïðåìüåðà FFVII:
Advent Children îæèäàåòñÿ ñðàçó íà
DVD, ÿïîíñêèé ðåëèç íàçíà÷åí íà
ëåòî 2004 ãîäà. Êðîìå òîãî, ÷òî
äåéñòâèå êàðòèíû ïðîèñõîäèò íåñ-
êîëüêî ëåò ñïóñòÿ ïîñëå ñîáûòèé
èãðû, à ãåðîÿìè âûñòóïàþò Êëàóä è
(îæèâøèé?) Ñåôèðîò, î ñþæåòå
òîëêîì íè÷åãî íå èçâåñòíî...

Êîìïîçèòîð Íîáóî Óýìàöó
îêàçàëñÿ íå òàêèì óæ áåñ-
ñìåííûì: àâòîðñòâî ìóçû-
êàëüíîãî ñîïðîâîæäåíèÿ
FFX-2 ïðèíàäëåæèò Íîðèêî
Ìàöóýäå (Noriko Matsueda,
àâòîð ñàóíäòðåêà The
Bouncer) è Òàêàõèòî Ýãóòè
(Takahito Eguchi, íà åãî
ñ÷åòó � ìóçûêà ãîíî÷íîé
RPG Bahamut Lagoon äëÿ
PS one). Îòíûíå íèêàêèõ
ãðóñòíûõ íàïåâîâ è æàëîá-
íûõ òðåëåé � ðàç æèòåëè
Ñïèðû ñ îïòèìèçìîì ñìîò-
ðÿò â áóäóùåå, òî è ìåëî-
äèè ñîîòâåòñòâóþùèå:
äèñêî-ìîòèâ÷èêè, ëåãêèé
ôàíê, ïîïñîâûå ïðîèãðû-
øè, òàíöåâàëüíûå ðèòìû.
Âñÿêî ïðèÿòíåå, ÷åì êâàçè-
ýïè÷íûå ïñåâäîñèìôîíè-
÷åñêèå ðóëàäû íà äóðíîì
ñèíòåçàòîðå, çàãðÿçíÿþ-
ùèå áîëüøèíñòâî RPG. 

ÌÓÇÛÊÀ ÏÎÏ

EASY LISTENING

!

Ñïðàâà Þíà, à ñëåâà � äàìà ïî èìåíè Ëåííå. Ìû âàì íè çà ÷òî íå ðàññêàæåì, êòî
îíà òàêàÿ. Êàêîé æå ñìûñë ðàñêðûâàòü îäíó èç ãëàâíûõ òàéí îáåèõ èãð?



òè÷åñêèì èíòðèãàì, ãðîçÿùèì îìðà-
÷èòü áóäóùåå ïëàíåòû, à ãëàâíîå
îòêðîâåíèå èãðû îêàæåòñÿ ïî-íàñòî-
ÿùåìó íåîæèäàííûì è óäèâèò ìíî-
ãèõ. Êðàåóãîëüíàÿ òåìà, íà êîòîðîé
âûñòðîåíî âñå ïîâåñòâîâàíèå, îñòà-
åòñÿ íåèçìåííîé ñî âðåìåí ïåðâîé
÷àñòè: ýòî äðóæáà òàêèõ ðàçíûõ ëþ-
äåé, ïðåîáðàæàþùàÿ ìèð âîêðóã
íèõ. À áîëåå ðàññëàáëåííàÿ, óìè-
ðîòâîðåííàÿ àòìîñôåðà ïîìîãàåò
âçãëÿíóòü íà ïðîèñõîäÿùåå ïîä
èíûì óãëîì, íåæåëè ðàíüøå.

ÄÎËÎÉ ËÈÍÅÉÍÎÑÒÜ!
Èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü íå òîëüêî òî-
íàëüíîñòè ñþæåòà. Â FFX âïåðâûå ïî-
ÿâèëàñü ñèñòåìà ìèññèé, ñìåíèâøàÿ
ïðèâû÷íóþ ìîäåëü ïåðåäâèæåíèÿ ïî
òðåõìåðíîé êàðòå ìèðà. Òåïåðü ïðî-
õîæäåíèå ñòàëî íåëèíåéíûì: ñ ñàìîãî
íà÷àëà âû âîëüíû ïîñåòèòü âñå îñíîâ-
íûå ëîêàöèè Ñïèðû, âûïîëíÿÿ ñþæåò-

íûå ìèññèè (îíè îòìå÷åíû êàê ìèãàþ-
ùèå Hot Spots) â êàêîì óãîäíî ïîðÿä-
êå. Ïðèìåðíî êàê ïåðåä ôèíàëüíûì
áîññîì â ñòàðûõ FF: îòêðûòà âñÿ êàð-
òà, â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè âîçäóõî-
ëåò, äàðóþùèé ïîëíóþ ñâîáîäó
äåéñòâèé. Õîòèòå � îòïðàâëÿåòåñü
ðàçáèðàòüñÿ ñ áîññîì (â äàííîì ñëó-
÷àå, ñ ÷åòûðíàäöàòüþ ñþæåòíî âàæ-
íûìè ìèññèÿìè), õîòèòå � «ïðîêà÷èâà-
åòå» ïåðñîíàæåé (äëÿ ýòîãî ïðåäóñ-
ìîòðåíî îãðîìíîå êîëè÷åñòâî îáû÷-
íûõ êâåñòîâ). Íåäîâîëüíûõ ñìóùàåò
«ñìåõîòâîðíîå» ÷èñëî 14, íî íå çàáû-
âàéòå, ÷òî âïîïûõàõ ïðîëåòåòü ÷åðåç
ñþæåòíûå ìèññèè íàâñòðå÷ó êîíöîâêå
� çíà÷èò íà÷èñòî ëèøèòü ñåáÿ óäî-
âîëüñòâèÿ ïîãðóçèòüñÿ â ðåàëèè Ñïè-
ðû, îòûñêàòü ñîòíè òàéíèêîâ ñ öåííû-
ìè àðòåôàêòàìè, ñòàòü ñâèäåòåëåì
äåñÿòêîâ ëþáîïûòíûõ ñöåíîê, ñðîä-
íèòüñÿ ñ ìíîæåñòâîì ïåðñîíàæåé.
Âîïðåêè ìíåíèþ îñîáî íåòåðïåëèâûõ
ãåéìåðîâ, FFX-2 ñîçäàíà äëÿ òîãî,

÷òîáû åå ñìàêîâàòü. Áàçîâûé ñþæåò
ñîñòàâëÿåò åäâà ëè ÷åòâåðòü ïðåäóñ-
ìîòðåííûõ àâòîðàìè ñîáûòèé, è íà íå-
ãî ñòîèò îòâëåêàòüñÿ ëèøü òîãäà, êîã-
äà âñå îñòàëüíûå ìèññèè â òîé èëè
èíîé èç ïÿòè áîëüøèõ ãëàâ èçó÷åíû
âäîëü è ïîïåðåê. Ïðèíÿòûå â êëþ÷åâûå
ìîìåíòû ðåøåíèÿ âëèÿþò íà ðåçóëü-
òàò � îïÿòü-òàêè, âïåðâûå â èñòîðèè
ñåðèàëà ïðåäóñìîòðåíû öåëûõ ïÿòü
êîíöîâîê, ó÷èòûâàÿ íàëè÷èå êîòîðûõ,
îïöèÿ New Game + (âîçìîæíîñòü íà-
÷àòü èãðó ñî âñåìè ñîõðàíåííûìè ñ
ïðåäûäóùåãî ïðîõîæäåíèÿ óìåíèÿìè,
èíâåíòàðåì è àðñåíàëîì) ñòàíîâèòñÿ
îùóòèìî áîëåå ïðèâëåêàòåëüíîé.

ÁÀËÀÃÀÍ-ÌÀÑÊÀÐÀÄ
Íà ïîäðîáíîì îïèñàíèè ïåðåìåí â
îáëàñòè èãðîâîãî ïðîöåññà ìû îñòà-
íàâëèâàëèñü íå ðàç, îäíàêî äàâàéòå
ïîäûòîæèì ñâåäåíèÿ ïî ýòîé òåìå,
ïîáûâàâøèå íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ» çà

ïîëòîðà ãîäà ñ ìîìåíòà ïðîâåäåíèÿ
Tokyo Game Show 2002. Ñèñòåìà
Sphere Grid èç FFX óñòóïèëà ìåñòî
ãèáðèäíîé ìîäåëè Dressphere/Gar-
ment Grid, îáúåäèíÿþùåé èäåè FFV è
FF Tactics. Âñå òðè èãðàáåëüíûõ ïåð-
ñîíàæà (Þíà, Ðèêêó, Ïýéí) ìîãóò ýêè-
ïèðîâàòü «ñôåðû êîñòþìîâ», ïîçâî-
ëÿþùèå â ðåàëüíîì âðåìåíè (â õîäå
áîÿ) èçìåíèòü íå òîëüêî âíåøíèé
âèä, íî è êëàññîâóþ ïðèíàäëåæ-
íîñòü, òî åñòü íàáîð ïðîôåññèî-
íàëüíûõ íàâûêîâ ãåðîèíè. Êëàññîâ
áîëåå äâàäöàòè (âîèí, ìàã, âîð, àëõè-
ìèê è ò. ä.), êàæäûé ïðåäëàãàåò óíè-
êàëüíûé íàáîð íàâûêîâ. Ïî ìåðå ðàç-
âèòèÿ ãåðîèíè óâåëè÷èâàåòñÿ ÷èñëî
âàðèàöèé Garment Grid, òî åñòü ïðè
íàëè÷èè ñîîòâåòñòâóþùèõ ñôåð îíà
ñìîæåò îïðîáîâàòü âñå áîëüøå
«ïðîôåññèé». Íþàíñ â òîì, ÷òîáû
îòûñêàòü íàèáîëåå âûãîäíóþ ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòü àïãðåéäà (êàê è ðàíü-
øå â Sphere Grid), ïîëüçóÿñü áîíóñ-

íûìè òåõíèêàìè è îñâàèâàÿ íîâûå íà-
âûêè. ×òî êàñàåòñÿ áîåâîãî äâèæêà,
òî çäåñü ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè ïî ïó-
òè óñêîðåíèÿ ãåéìïëåÿ, áåðåæíî îò-
ðÿõíóâ ïûëü ñî ñïèñàííîé áûëî â
óòèëü ñèñòåìû Active Time Battle è
ñäåëàâ áîè ìàêñèìàëüíî áûñòðûìè è
äèíàìè÷íûìè. Òàêòè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿ-
þùàÿ ïîñòðàäàëà åäâà ëè: íåñìîòðÿ
íà ìîëíèåíîñíóþ ñêîðîñòü áèòâ,
óäîáíûé èíòåðôåéñ ïîçâîëÿåò ýô-
ôåêòèâíî ðóêîâîäèòü î÷àðîâàòåëü-
íûìè ïîäîïå÷íûìè, à ãðàìîòíàÿ êî-
îðäèíàöèÿ èõ äåéñòâèé ïîçâîëÿåò íà-
íîñèòü êîìáèíèðîâàííûå àòàêè, ïðÿ-
ìî êàê â ñòàðîé- äîáðîé Chrono
Trigger. Ââåäåíèå «ïðîôåññèé» ïðèâ-
íåñëî îòäåëüíûé ñòðàòåãè÷åñêèé
ýëåìåíò: êîíêðåòíûå âðàãè îñîáî
óÿçâèìû ê àòàêàì îïðåäåëåííîãî
êëàññà, öåëüþ èãðàþùåãî ñòàíîâèò-
ñÿ âûÿâëåíèå è âûãîäíîå èñïîëüçîâà-
íèå ýòèõ ñâÿçåé. Ýòî èíòåðåñíî, çàõ-
âàòûâàþùå è... íåñëîæíî. Â öåëîì
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Íåêîòîðûå ñâåæèå ëîêàöèè âûãëÿäÿò çàìàí÷èâî òîëüêî íà áîëüøîì
ðàññòîÿíèè, â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè òåðÿÿ ÷àñòü ñâîåãî øàðìà.

ÒÎËÜÊÎ ÎÄÍÀ ÈÇ ÏßÒÈ ÊÎÍÖÎÂÎÊ ÑÒÀÍÅÒ ÍÀÑÒÎßÙÈÌ 
ÔÈÍÀËÎÌ ÂÑÅÉ ÈÑÒÎÐÈÈ, ÍÀ×ÀÂØÅÉÑß ÍÀ ÁËÈÖÁÎËÜÍÎÌ ÑÒÀÄÈÎÍÅ

ÇÀÍÀÐÊÀÍÄÀ ÁÎËÜØÅ ÒÛÑß×È ËÅÒ ÍÀÇÀÄ... 



FFX-2 îïðåäåëåííî ïðîùå ñâîåé
ïðåäøåñòâåííèöû, è îòñóòñòâèå
ñëèøêîì êðóòûõ áîññîâ (çà èñêëþ÷å-
íèåì ñåêðåòíûõ ïðîòèâíèêîâ) çàìåò-
íî ñîêðàùàåò âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ.

ÏÅÐÅÌÅÍÛ ÍÀËÈÖÎ
Äåñÿòàÿ «Ôàíòàçèÿ» ñàìà ïî ñåáå áû-
ëà èçóìèòåëüíî êðàñèâîé ðîëåâîé èã-
ðîé, è FFX-2 òîëüêî çàêðåïëÿåò ïîçè-
öèè áåçîãîâîðî÷íîãî ëèäåðñòâà â îá-
ëàñòè ãðàôèêè. Ïðåîáðàçîâàíèÿ êîñ-
íóëèñü, â îñíîâíîì, ïåðñîíàæåé: íàêî-
íåö-òî èñïðàâëåíà «ïóíêòèðíàÿ» àíè-
ìàöèÿ, òàê ñìóùàâøàÿ íàñ â FFX, � òå-
ïåðü äâèæåíèÿ ñòàëè ïëàâíûìè, áåç
âñÿêèõ ðûâêîâ. Îãðîìíûé ñäâèã ïðîè-
çîøåë â îáëàñòè äåòàëèçàöèè ëèö è ìè-
ìèêè. Åñëè ðàíüøå ãðèìàñû ãåðîåâ ïî-
ðîé êàçàëèñü ÷óòî÷êó êàðèêàòóðíûìè,
FFX-2 øàãíóëà äàëåêî âïåðåä, è ìèìè-
êà òåïåðü åñëè íå áåçóïðå÷íà, òî, ïî
ìåíüøåé ìåðå, êðàéíå ðåàëèñòè÷íà.
Ýòà êàæóùàÿñÿ ìåëî÷ü èçìåíèëà îá-

ëèê âñåé èãðû: êàìåðà ñòàëà êóäà ñâî-
áîäíåå îáðàùàòüñÿ ñ ãåðîÿìè, ðåçêî
âûðîñëî êîëè÷åñòâî êðóïíûõ ïëàíîâ,
çðèòåëü ïðåâðàòèëñÿ â ó÷àñòíèêà ìèçà-
íñöåí. Êàðòèíêó áîÿ îæèâëÿþò ñíîãñ-
øèáàòåëüíûå àíèìàöèè ñìåíû êëàñ-
ñîâ, à ïîïðîñòó ãîâîðÿ � ìàãè÷åñêèå
ïåðåîäåâàíèÿ âàøèõ äåâóøåê. Çàíÿâ
ìåñòî èñ÷åçíóâøèõ summon-ðîëèêîâ,
èñïîëíåííûå ñïåöýôôåêòîâ òàíöû
ñêëàäûâàþòñÿ â íåïîâòîðèìûé ãèìí ìî-
ëîäîñòè è êðàñîòå, êàêîãî åùå íå áûëî
íè â îäíîé Final Fantasy. Ãëàç ðàäóþò íå
òîëüêî ïåðñîíàæè. Â ñåòè ìîæíî óñëû-
øàòü íåãîäóþùèå ãîëîñà, êðèòèêóþ-
ùèå ïîâòîðû ëîêàöèé èç FFX. Íî âåäü
ñòðàííî áûëî áû îæèäàòü îò ïðÿìîãî
ñèêâåëà ãëîáàëüíîé ïåðåêðîéêè êàðòû
ìèðà, ïðàâäà? Ñïèðà îñòàëàñü Ñïè-

ðîé. Îäíàêî îáëèê ìíîãèõ ëîêàöèé ðà-
çèòåëüíî îòëè÷àåòñÿ îò çàïîìíèâøåãî-
ñÿ íàì ïî ïðåäûäóùåìó âèçèòó: çäåñü
âûðîñëè íîâûå äîìà, òóò óñòðàíåíû
ïîñëåäñòâèÿ àòàê Ñèíà, òàì ïóñòîâàâ-
øèå äâîðû íàïîëíèëèñü ëþäüìè, à îñ-
âîáîæäåííûå èç âåêîâîãî ïëåíà ìàøè-
íû ðàáîòàþò äëÿ âñåîáùåãî áëàãà.
Ìîæíî ÷àñàìè ïóòåøåñòâîâàòü ïî ãî-
ðîäàì è âåñÿì, ðàçãëÿäûâàÿ ïðîèçî-
øåäøèå ïåðåìåíû � à âåäü õóäîæíèêè
è ìîäåëëåðû ïåðåäåëàëè íå òîëüêî íà-
ñåëåííûå ïóíêòû, íî è òîïîãðàôèþ ñòà-
ðûõ ëàáèðèíòîâ, ïðèâåäÿ åå â ñîîòâåò-
ñòâèå ñ íîâûìè óìåíèÿìè Þíû è êîìïà-
íèè. Ê ñâîåìó òðàäèöèîííîìó «êîíüêó»
� CG-ðîëèêàì âûñî÷àéøåãî êà÷åñòâà �
Square Enix íà ýòîò ðàç îáðàùàåòñÿ íå
òàê óæ ÷àñòî, çàòî êàæäàÿ èç íåìíîãî-
÷èñëåííûõ çàñòàâîê ãàðàíòèðîâàííî
îñòàíåòñÿ â ïàìÿòè ãåéìåðîâ. Äâà ñà-
ìûõ êðàñèâûõ ðîëèêà FFX-2 íåðàçðûâ-

íî ñâÿçàíû ñ âîêàëüíûìè êîìïîçèöèÿ-
ìè «Real Emotion» è «1000 Words», â
ÿïîíñêîì âàðèàíòå èñïîëíåííûìè ïå-
âèöåé Êîäà Êóìè (Koda Kumi) è àäåê-
âàòíî ïåðåïåòûìè íà àíãëèéñêîì ÿçûêå
Äæåéä (Jade) èç íå î÷åíü èçâåñòíîé ó
íàñ ãðóïïû Sweetbox. Çàïàäíûé äóá-
ëÿæ ñîâåðøåííî ïðåëåñòåí (îñîáåííî
ïîñëå òîãî êàê ïðîïàë êðÿêàþùèé Òè-
äóñ) � ãîëîñà èäåàëüíî ïîäõîäÿò ïåð-
ñîíàæàì, è òîëüêî ðàññèíõðîíèçàöèÿ
àíãëèéñêîé ðå÷è è äâèæåíèé ãóá ãåðîåâ
íàïîìèíàåò î òîì, ÷òî èãðà áûëà ïåðå-
îçâó÷åíà.

ÏßÒÜ ÔÈÍÀËÎÂ 
ÎÄÍÎÉ ÔÀÍÒÀÇÈÈ
Ñïîðû âîêðóã Final Fantasy X-2 íå
óòèõíóò, íàâåðíîå, åùå î÷åíü äîëãî.

Ïðåæäå ÷åì îáâèíÿòü àâòîðîâ â òîì,
÷òî îíè ñäåëàëè «äåâ÷à÷èé add-on ê
FFX», íóæíî ïðîñòî ïîèãðàòü � è òîã-
äà ñòàíåò ïîíÿòíî, ÷òî íèêàêîé ýòî
íå add-on. Ýòî âòîðàÿ ïîëîâèíà. Ñ
ïîðàçèòåëüíîé ãðàôèêîé, ïîë-
íîñòüþ ïåðåäåëàííîé ìåõàíèêîé,
îõàïêîé íîâûõ ìèíè-èãð, ñâåæèìè ëî-
êàöèÿìè, çíàêîìûìè è íåçíàêîìûìè
ïåðñîíàæàìè, à ãëàâíîå � ïÿòüþ êîí-
öîâêàìè, òîëüêî îäíà èç êîòîðûõ
ñòàíåò íàñòîÿùèì ôèíàëîì âñåé èñ-
òîðèè, íà÷àâøåéñÿ íà áëèöáîëüíîì
ñòàäèîíå Çàíàðêàíäà áîëüøå òûñÿ-
÷è ëåò íàçàä... Âû âåäü õîòèòå óç-
íàòü, ÷åì òàì âñå çàêîí÷èëîñü íà ñà-
ìîì äåëå? Òî-òî æå. 
Êñòàòè, â ìàãàçèí ìîæåòå íå áåæàòü �
èäèòå ñïîêîéíîé, ðàçìåðåííîé ïîõîä-
êîé. Ïðåäâêóøàéòå âñòðå÷ó ñ ÷óäîì.
Íå âîëíóéòåñü, äèñêîâ õâàòèò. Â Ðîñ-
ñèè Final Fantasy ïðîäàåòñÿ ïëîõî.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

YRP ÏÎ ÝÒÓ ÑÒÎÐÎÍÓ ÝÊÐÀÍÀ

ÍÀÐÎÄ ÄÎËÆÅÍ ÇÍÀÒÜ ÑÂÎÈÕ ÃÅÐÎÈÍÜ

!
Âîò òàê â æèçíè âûãëÿäÿò àêòðèñû, ïîäàðèâøèå ãîëîñà ãëàâíûì
ãåðîèíÿì Final Fantasy X-2:

Õåäè Áåðäæåññ 
(Hedy Burress),
Þíà 

Òàðà Ñòðîíã 
(Tara Strong),
Ðèêêó 

Ãâåíäîëèí Éåî
(Gwendoline Yeo),
Ïýéí 

Ñêàçàòü, ÷òî 3D-ìîäåëëåðû çíàòíî ïîòðóäèëèñü íàä ëè÷èêàìè ãëàâíûõ ãåðîèíü �
çíà÷èò, ñêðîìíî ïðîìîë÷àòü â òðÿïî÷êó. Ðàáîòà ïðîâåäåíà îãðîìíàÿ.

«Öåëüñèé» (Celsius) � íîâûé âîçäóõîëåò êîìàíäû, óïðàâëÿåìûé
áåçáàøåííûì Áðàòöåì (Brother), åùå îäíèì ðîäñòâåííè÷êîì Ðèêêó.
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ÑÏÅÖ 

Í
à÷íåì ñ Êèòàÿ, íåîæèäàííî
ñòàâøåãî ñåãîäíÿ ïëàöäàð-
ìîì äëÿ îòðàáîòêè ëþáîïûò-

íûõ òåõíîëîãèé ðàñïðîñòðàíåíèÿ
èãðîâîãî êîíòåíòà. Ïîêà SCEI õðà-
íèò ãðîáîâîå ìîë÷àíèå îòíîñèòåëü-
íî öèôð ïðîäàæ PlayStation 2, ñ ãðå-
õîì ïîïîëàì ñòàðòîâàâøåé â Ïîä-
íåáåñíîé 5-ãî ÿíâàðÿ (íåäåøåâàÿ
ïðèñòàâêà ñ ïÿòüþ èãðàìè äîñòóïíà
òîëüêî â äâóõ ãîðîäàõ, Øàíõàå è Ãó-
àí÷æîó), Nintendo áîäðî ðàïîðòóåò
îá óñïåõå iQue Player (ïî-êèòàéñêè
íàçâàíèå ìîæíî ïðî÷åñòü êàê «èã-
ðóøêà áîãîâ») � ñèñòåìû, ðàçðàáî-
òàííîé ñ ó÷åòîì ñïåöèôèêè êèòàéñ-
êîãî ðûíêà. Ïðàâäà, «áîëüøàÿ N»
òàêæå íå ñïåøèò ïðåäàâàòü ãëàñ-
íîñòè îáúåìû ïðîäàæ â ðåãèîíå, íî
âðÿä ëè iQue ðàñõîäèòñÿ õóæå PS2 �
ïðè öåíå â 500 þàíåé ($60) àïïàðàò
âïîëíå äîñòóïåí äëÿ ìíîæåñòâà êè-

òàéñêèõ ñåìåé, à çàïèñü íîâûõ èãð
íà 64-ìåãàáàéòíûå Flash-êàðòû
îáîéäåòñÿ ãåéìåðàì âñåãî â 48 þà-
íåé ($6). Ýëåêòðîííàÿ íà÷èíêà óñò-
ðîéñòâà, ôîðìîé è ðàçìåðàìè íå
îòëè÷àþùåãîñÿ îò îáû÷íîãî äæîé-
ïàäà, ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü èãðû äëÿ
Nintendo64 è Super Famicom
(SNES), à ðàñïðîñòðàíåíèå èãð ïî
âåñüìà äîñòóïíîé öåíå ÷åðåç «ñòàí-
öèè çàêà÷êè» â ìàãàçèíàõ äîëæíî,
ïî èäåå, ñäåëàòü ïèðàòñòâî íà iQue
ìàëîïðèáûëüíûì. Íà ìîìåíò çàïóñ-
êà ñèñòåìû ïîëüçîâàòåëÿì áûëè
äîñòóïíû ëîêàëèçîâàííûå âåðñèè
Super Mario 64, Dr. Mario, The
Legend of Zelda: Ocarina of Time,
Wave Race and Starfox 64, êðîìå
ïîääåðæêè êèòàéñêîãî ÿçûêà (âêëþ-
÷àÿ îçâó÷êó), îíè íè÷åì íå îòëè÷à-
ëèñü îò îðèãèíàëüíûõ âàðèàíòîâ.
Õîòÿ òåõíè÷åñêè ïåðåä íàìè ãàáà-

ðèòíî óìåíüøåííîå «æåëåçî» N64 ñ
ôóíêöèåé àïïàðàòíîé ýìóëÿöèè
SNES, à âñå äîñòóïíûå ïðîåêòû
ïðèíàäëåæàò ê ïðåäûäóùåìó ïîêî-
ëåíèþ èãðîâîãî ÏÎ, ìû âñå-òàêè
âêëþ÷èëè iQue â ñïèñîê íîâûõ ñèñ-
òåì � õîòÿ áû èç-çà èííîâàöèé
Nintendo â îáëàñòè áîðüáû ñ ïèðàò-
ñòâîì. Åñëè â Êèòàå äåëà ïîéäóò õî-
ðîøî, ìåíåäæåðû êîìïàíèè íå èñê-
ëþ÷àþò âåðîÿòíîñòè âûõîäà iQue íà
äðóãèå ðûíêè. Ïðåæäå ÷åì ìîðùèòü
íîñ è îòìàõèâàòüñÿ ñî ñëîâàìè
«â÷åðàøíèé äåíü!», âñïîìíèòå ñòà-
ðûå íîìåðà «ÑÈ» ñî ìíîæåñòâîì
èãð äëÿ N64, ïîëó÷èâøèõ âûñøóþ
îöåíêó íàøåé ðåäàêöèè. È íå çàáû-
âàéòå, ÷òî â Ðîññèè äî ñèõ ïîð ïîëü-
çóþòñÿ ñòàáèëüíîé ïîïóëÿðíîñòüþ
16-áèòíûå ñèñòåìû...

ÍÎÂÎÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ 
ÏÐÈÑÒÀÂÎÊ: 

iQue Player

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ËË
èøíèé ðàç ïîâòîðÿòü çàòåðòóþ ôðàçó îá î÷å-ðåäíîì âèòêå âîéíû êîíñîëåé îõ êàê íå õî÷åò-ñÿ, îäíàêî æ � ñèòóàöèÿ îáÿçûâàåò. Íà ïðîòÿ-æåíèè âòîðîé ïîëîâèíû ïðîøëîãî ãîäà êîìïà-íèè èñïðàâíî ïðåäúÿâëÿëè ïðåññå èãðîâûå ïëàòôîð-ìû, êîòîðûì ñóæäåíî ñõëåñòíóòüñÿ â áîþ çà íàøè ñâàìè êîøåëüêè, ìàëî òîãî � äâå èç ýòèõ êîíñîëåé-äå-áþòàíòîê óæå ïîñòóïèëè â ïðîäàæó. Ìû ðåøèëè ñîá-

ðàòü âîåäèíî ñâåäåíèÿ îáî âñåõ íîâåéøèõ ñèñòåìàõ:êàê ïîÿâèâøèõñÿ íà ðûíêå çà ïîñëåäíèå íåñêîëüêîìåñÿöåâ, òàê è òåõ, ÷üÿ ïðåìüåðà çàÿâëåíà íà áëèæàé-øèé ãîä. Õàðàêòåðíî, ÷òî ïî÷òè âñå ýòî � ïîðòàòèâíûåìàøèíû. Ïîêà íå ïðèøëî âðåìÿ ïðååìíèö PlayStation2, Xbox è GameCube, îñíîâíàÿ áîðüáà áóäåò ïðîõî-äèòü èìåííî â ýòîì ñåãìåíòå èãðîâîé èíäóñòðèè.

Ïëþñû: äåøåâèçíà êîíñîëè è èãð,
âûñîêîå êà÷åñòâî

Ìèíóñû: èãðîâàÿ áèáëèîòåêà äà-
ëåêî íå ïåðâîé ñâåæåñòè

Êîìó ïîäîéäåò: ãåéìåðàì, ïå-
êóùèìñÿ î ñîáñòâåííîì áþäæåòå,
íå îñîáî ñëåäÿùèì çà âåÿíèÿìè
âðåìåíè è ïðåäïî÷èòàþùèì èäåàëü-
íî âûâåðåííûé ãåéìïëåé ãðàôè÷åñ-
êèì èçûñêàì. Íó è âëàäåþùèì êè-
òàéñêèì ÿçûêîì, êîíå÷íî.

ÏÅÐÂÛÅ ËÀÑÒÎ×ÊÈ
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Â
òîðàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà, óæå
îáóñòðîèâøàÿñÿ íà ïîëêàõ
ìàãàçèíîâ (òîëüêî íå Êèòàÿ,

à ÑØÀ), íîñèò èìÿ Zodiac è íà ïî-
âåðêó îêàçûâàåòñÿ «çàòî÷åííûì»
ïîä èãðû ñ 3D-ãðàôèêîé íàëàäîííè-
êîì íà áàçå Palm OS. Âûïóñêàåòñÿ
àïïàðàò â äâóõ âàðèàíòàõ � ñ 32 è
128 Ìáàéò ïàìÿòè «íà áîðòó», ïî öå-
íå â 300 è 400 äîëëàðîâ ñîîòâåò-
ñòâåííî. Èäåÿ ñ äâóìÿ ïî÷òè èäåí-
òè÷íûìè ìîäåëÿìè âèäèòñÿ íàì
âåñüìà ñòðàííîé: íåò íè÷åãî õîðî-
øåãî â òîì, ÷òî ïîëüçîâàòåëè
Zodiac ñ ìåíüøèì îáúåìîì îïåðà-
òèâêè íå ñìîãóò çàïóñêàòü íàèáîëåå
òðåáîâàòåëüíûå ê îáúåìó ïàìÿòè
èãðû. Áðîñàþùèìèñÿ â ãëàçà äîñòî-
èíñòâàìè àïïàðàòà ìîæíî ñ÷èòàòü
ýðãîíîìè÷íûé äèçàéí (èíæåíåðû
Tapwave, â îòëè÷èå, íàïðèìåð, îò
ïðîåêòèðîâàâøèõ N-Gage ìàðñèàí,
ÿâíî çíàêîìû ñ âèäåîèãðàìè íå ïî-
íàñëûøêå), êîìôîðòíûé àíàëîãî-
âûé äæîéñòèê, ïðåâîñõîäíûé LCD-
ýêðàí ñ ðàçðåøåíèåì 480õ320 ïèê-
ñåëåé, íàëè÷èå ìîäóëÿ áåñïðîâîä-
íîé ñâÿçè Bluetooth è ñîâìåñòè-
ìîñòü ñ ïîäàâëÿþùèì áîëüøèí-
ñòâîì ïðèëîæåíèé äëÿ Palm OS (ýê-
ðàí Zodiac, ðàçóìååòñÿ, ðåàãèðóåò
íà íàæàòèå, à â êîìïëåêò ïîñòàâêè
âõîäèò óäîáíûé ñòèëóñ) � ýòî îçíà-
÷àåò ñèíõðîíèçàöèþ ñ íàñòîëüíûì
êîìïüþòåðîì, äîñòóï â Èíòåðíåò,
ðàáîòó ñ âèäåî è mp3, äà ìíîãî ÷å-
ãî åùå. Îäèí ñåàíñ çàðÿäêè ëèòèå-
âîé áàòàðåè âûëèâàåòñÿ â 4-5 ÷àñîâ
ðàáîòû óñòðîéñòâà, ó÷èòûâàÿ êà÷å-
ñòâî ýêðàíà, ýòî îòëè÷íûé ïîêàçà-
òåëü. Ãðàôè÷åñêèé óñêîðèòåëü ATI
Imageon W4200 îáåñïå÷èâàåò
âíåøíèé âèä èãð íà óðîâíå ñòàðûõ
ÏÊ-ïðîåêòîâ ñ ïîääåðæêîé ïåðâîé
Voodoo îò 3DFX: åñòü äàæå ñãëàæè-
âàíèå òåêñòóð, ñðàçó ïîäíèìàþùåå
âèçóàëüíóþ ñòîðîíó ïðîåêòîâ äëÿ
Zodiac íà âíóøèòåëüíóþ âûñîòó, àá-
ñîëþòíî íåäîñòèæèìóþ äëÿ èãð íà
GBA èëè óñòðîéñòâàõ ïîä Symbian

OS (N-Gage). Ñëîæíî ïðåäúÿâèòü
ïðåòåíçèè ê àïïàðàòíîé ñîñòàâëÿþ-
ùåé èëè äèçàéíó ñèñòåìû � îäíàêî
èñòîðèÿ ïîêàçàëà, ÷òî íåïîòîïëÿå-
ìûé Game Boy ïåðåæèë òåõíè÷åñêè
áîëåå ñîâåðøåííûõ êîíêóðåíòîâ
èñêëþ÷èòåëüíî áëàãîäàðÿ âåëèêî-
ëåïíîé ïîäáîðêå èãð, è âîò çäåñü-òî
ó Zodiac ïîêà íàáëþäàþòñÿ ñåðüåç-
íûå ïðîáëåìû. Îðèãèíàëüíûå èãðû �
Stuntcar Extreme è Acid Solitaire �
îñîáûì êà÷åñòâîì íå îòëè÷àþòñÿ,
ïîðòèðîâàííûì Doom 2 íèêîãî ñåé-
÷àñ íå óäèâèøü, Tony Hawk�s Pro
Skater 4 ñëèøêîì ïîõîæ íà ïðîñ-
òåíüêóþ âåðñèþ äëÿ GBA, à îò ìàÿ-
÷àùèõ íà ãîðèçîíòå Neverwinter
Nights ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî, ÷åãî
îæèäàòü. Ðàçðàáîòêà âåäåòñÿ íåñ-
ïåøíî, íà äàííûé ìîìåíò äëÿ
Zodiac çàÿâëåíî ïîðÿäêà ïÿòíàäöà-
òè ïðîåêòîâ. Îñòàëîñü çàðó÷èòüñÿ
ïîääåðæêîé êðóïíûõ èçäàòåëüñòâ
ðàíãà Electronic Arts, Konami,
Namco èëè Capcom, è òîãäà àïïà-
ðàò ïîëó÷èò ðåàëüíûé øàíñ ïîñî-
ðåâíîâàòüñÿ íå òîëüêî ñ GBA è N-
Gage, íî, âîçìîæíî, è ñ ãîòîâÿùåé-
ñÿ ê âûõîäó PSP îò Sony. Êñòàòè,
Sega Mobile íåäàâíî âûñòóïèëà ñ
èíòåðåñíûì çàÿâëåíèåì: îíè ïëàíè-
ðóþò ïåðåâåñòè â ôîðìàò Zodiac
ðÿä õèòîâ ñ 16-áèòíîé Mega Drive
(Genesis) � è ñîâåðøåííî íå èñêëþ-
÷åíî, ÷òî ìàøèíêà îò Tapwave ïðîñ-
ëàâèòñÿ åùå íà ïîïðèùå ýìóëÿöèè.
Íà Palm, êàê èçâåñòíî, ïîä ýìóëÿòî-
ðàìè óñïåøíî «áåãàþò» èãðû äëÿ
Atari 2400, ZX Spectrum, Commodore
64, Colecovision è äàæå NES. 

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ 
ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ 
TAPWAVE ZODIAC:

Ýêðàí:
öâåòíîé 16-áèòíûé (65,536 öâåòîâ) äèñï-
ëåé ñ ðàçðåøåíèåì 480x320 («half VGA»),
ïîääåðæêà ãîðèçîíòàëüíîãî («ëàíäøàôò-
íûé») è âåðòèêàëüíîãî («ïîðòðåòíûé») ðå-
æèìîâ ðàáîòû

Öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð:
Motorola i.Mx1 ARM9 ñ ÷àñòîòîé 200 ÌÃö

Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü:
Zodiac1: 32 Ìáàéò / Zodiac2: 128 Ìáàéò 

Ãðàôèêà: 
ãðàôè÷åñêèé óñêîðèòåëü ATI Imageon
W4200 (8 Ìáàéò ïàìÿòè) 

Çâóê:
àóäèîñèñòåìà Yamaha, ñòåðåî, ïîääåðæ-
êà ñòàíäàðòíûõ íàóøíèêîâ ñî øòåêåðîì
3.5 ìì.

Ïèòàíèå: 
ïåðåçàðÿæàåìàÿ áàòàðåÿ âûñîêîé åì-
êîñòè (1540 mAh) 

Õðàíåíèå äàííûõ:
äâà ñëîòà ðàñøèðåíèÿ äëÿ êàðò ñòàíäàð-
òîâ MMC, SD è SDIO 

Ñåòåâàÿ ïîääåðæêà:
âñòðîåííûé Bluetooth

Tapwave Zodiac

ÑÏÅÖ 

Ïëþñû: ïðîäóìàííûé äèçàéí, êà-
÷åñòâåííàÿ ãðàôèêà, ìóëüòèìåäèé-
íîñòü, ïîääåðæêà Palm OS

Ìèíóñû: î÷åíü ìàëî èãð, ðàçðà-
áîòàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ äàííîé
ïëàòôîðìû

Êîìó ïîäîéäåò: ëþáèòåëÿì âû-
ñîêîòåõíîëîãè÷íûõ ãàäæåòîâ, äî-
ìîðîùåííûì ïðîãðàììèñòàì è ôý-
íàì èãðîâîé êëàññèêè 70-80-õ ãã.
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ÑÏÅÖ 

Ï
îãîâîðèâ îá óæå âûâåäåííûõ íà ðûíîê
êîíñîëÿõ, äàâàéòå îáðàòèì âçãëÿä â
ñòîðîíó ñèñòåì, ÷üå ïîÿâëåíèå çàÿâëå-

íî íà òåêóùèé ãîä. Çàî÷íî êîðîíîâàííàÿ ïîð-
òàòèâíàÿ êîíñîëü PSP îò Sony îáëàäàåò âåñüìà
âíóøèòåëüíûìè òåõíè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêà-
ìè (ñì. âðåçêó), åé òðàäèöèîííî ïðî÷àò ãëàâåí-
ñòâóþùóþ ïîçèöèþ íà ðûíêå è ïåðåõîäÿùèå
ëàâðû «íîâîãî Walkman». Ïðè ýòîì àáñîëþòíî
íå èñêëþ÷àåòñÿ, ÷òî ê ìîìåíòó ïðåìüåðû íà
ìàéñêîé âûñòàâêå Å3 «æåëåçíàÿ» íà÷èíêà âîë-
øåáíûì îáðàçîì óáàâèò ìîùíîñòè, êàê ýòî áû-
ëî â ñâîå âðåìÿ ñ PS2 (÷üè èçíà÷àëüíî çàÿâëåí-
íûå õàðàêòåðèñòèêè îêàçàëèñü ñèëüíî çàâû-
øåííûìè ïî ñðàâíåíèþ ñ ôèíàëüíûì âàðèàíòîì
ïðèñòàâêè) è PSX (ãäå îêàçàëñÿ ïðîãðàììíî
çàáëîêèðîâàí ðÿä ãðîìîãëàñíî àíîíñèðîâàí-
íûõ «ôè÷»). Ñöåíàðèé èçâåñòíûé, è òóò ñ Sony
íàäî äåðæàòü óõî âîñòðî. Íà äîñòóïíûõ ïðåññå
èëëþñòðàöèÿõ èçîáðàæåí «ïðèìåðíûé» âíåø-
íèé âèä PSP, â ðóêàõ çàêîí÷åííûé àïïàðàò äî
ñèõ ïîð íå äåðæàëè äàæå ðàçðàáîò÷èêè èãð �
ñåé÷àñ îíè âûíóæäåíû óïðàâëÿòüñÿ ñ ïðîãðàì-
ìíûìè êîìïëåêñàìè, ýìóëèðóþùèìè PSP ñ äå-
ñÿòèêðàòíûì çàìåäëåíèåì (SCEI íà÷íåò ïîñ-
òàâêè ïîëíîöåííûõ devkit�îâ òîëüêî âåñíîé).
Ïîðòàòèâíàÿ PlayStation îñòàåòñÿ ãëàâíîé òå-
ìîé äëÿ ñïåêóëÿöèé íà âñåâîçìîæíûõ ñåòåâûõ
ôîðóìàõ. Äîïîäëèííî èçâåñòíî òîëüêî òî, ÷òî
äàòà ïîñòóïëåíèÿ óñòðîéñòâà â ïðîäàæó � áó-
äåò åäèíîé äëÿ âñåãî ìèðà è ïðèäåòñÿ, ñêîðåå
âñåãî, íà íîÿáðü 2004 ãîäà. Òðåòüåãî äåêàáðÿ
èñïîëíÿåòñÿ äåñÿòü ëåò ñ íà÷àëà ïðîäàæ îðè-
ãèíàëüíîé 32-áèòíîé PlayStation, è âèöå-ïðåçè-
äåíò SCEI Ìàñàöóêà Ñàýêè (Masatsuka Saeki)
ïîäòâåðäèë æóðíàëó Famitsu Weekly, ÷òî êîìïà-
íèÿ «âî ÷òî áû òî íè ñòàëî» íàìåðåíà ïîñòàâèòü
PSP â ìàãàçèíû äî íàñòóïëåíèÿ ýòîãî çíàìåíà-
òåëüíîãî äíÿ. Â âîïðîñ î ðîçíè÷íîé öåíå íåêî-
òîðóþ ÿñíîñòü âíåñ ïðåçèäåíò Sony Europe
Êðèñ Äèðèíã (Chris Deering), ðàññêàçàâøèé â
èíòåðâüþ ãàçåòå MCV, ÷òî ÷óäî-ïðèñòàâêà áó-
äåò ñòîèòü «áëèæå ê 200 ($369), íåæåëè ê 300
($554) ôóíòàì», à ÿïîíñêàÿ öåíà, î÷åâèäíî,
ñîñòàâèò 48.000 èåí (îêîëî $450). Ïåðâàÿ
ìûñëü � íåñóñâåòíî äîðîãî. «Ïîãëÿäèòå íà ñïå-

öèôèêàöèè àïïàðàòà», � ãîâîðÿò íàì. Âñå ðàâ-
íî äîðîãî � ãîðàçäî äîðîæå, ÷åì ìàññîâûé ãåé-
ìåð ãîòîâ ïëàòèòü çà íîâóþ ïðîäâèíóòóþ èãðî-
âóþ ñèñòåìó. Ã-í Äèðèíã ñîîáùèë, ÷òî íà ýòîò
ðàç ïðèíÿòî ðåøåíèå îòêàçàòüñÿ îò ïðàêòèêè
ðåàëèçàöèè ïðèñòàâîê ïî çàíèæåííûì öåíàì, è
êîìïàíèÿ ïîñòàðàåòñÿ ïîëó÷èòü ìàêñèìàëüíóþ
ïðèáûëü êàê îò ïðîäàæ ñàìîé PSP, òàê è èãð
äëÿ íåå. 

Êñòàòè, îá èãðàõ: èõ ðàçðàáîòêà èäåò ïîëíûì
õîäîì. Â îäíîì èç ñâåæèõ íîìåðîâ Famitsu
ÿïîíñêèå èçäàòåëüñòâà íàïåðåáîé ðàñïèñûâà-
þòñÿ â ëîÿëüíîñòè Sony: î ðàáîòå ñâîèõ êî-
ìàíä íàä äåáþòíûì ïàêåòîì PSP-èãð îáúÿâèëè
òàêèå ãðàíäû, êàê Koei (â èõ ïëàíàõ òðè ïðîåê-
òà íà ïðèëàâêàõ â äåíü çàïóñêà êîíñîëè),
Namco (äâà-òðè ïðîåêòà, ñêîðåå âñåãî �
òðàíñëÿöèè èçâåñòíûõ õèòîâ), Capcom (êàê
ìèíèìóì, îäíà èãðà), Konami (íåñêîëüêî èãð),
Sega (àíîíñû áóäóò ïðèóðî÷åíû ê Å3). Â îòëè-
÷èå îò èìåíèòûõ êîëëåã ïî öåõó, Square Enix
çàíèìàåò âûæèäàòåëüíóþ ïîçèöèþ: ïî ìíåíèþ
ïðåçèäåíòà Éîèòè Âàäû (Youichi Wada), ïîðòà-
òèâíàÿ ìàøèíêà îò Sony äîëæíà ñîáðàòü íå-
êîòîðóþ ïîëüçîâàòåëüñêóþ áàçó, ïðåæäå ÷åì
êîìïàíèÿ ðåøèòñÿ ïîääåðæàòü åå ñîáñòâåí-
íûìè èãðàìè. Íî åñëè ýòî ïðîèçîéäåò, Square
Enix òî÷íî íå íà÷íåò ñ òðàíñëÿöèé áûëûõ õè-
òîâ, à ñîñðåäîòî÷èòñÿ íà îðèãèíàëüíûõ ïðî-
åêòàõ. Íîâàÿ èíôîðìàöèÿ îòíîñèòåëüíî PSP è
åå äåáþòíîé áèáëèîòå÷êè èãð æäåò íàñ íà Å3,
ãäå Sony Computer Entertainment ïðîâåäåò ïåð-
âóþ îôèöèàëüíóþ ïðåçåíòàöèþ óñòðîéñòâà.

PSP 
(PlayStation 

Portable)

Ïëþñû: ïåðåäîâàÿ òåõíîëîãè÷åñ-
êàÿ áàçà, áîãàòûå ìóëüòèìåäèéíûå
âîçìîæíîñòè, ïîääåðæêà ïåðåäî-
âûìè èçäàòåëüñòâàìè

Ìèíóñû: íåïîìåðíî âûñîêàÿ ñòî-
èìîñòü (ñêîðåå âñåãî, ýòà ïðîáëå-
ìà áóäåò òàê èëè èíà÷å ðàçðåøåíà)

Êîìó ïîäîéäåò: íà ïåðâûõ ïî-
ðàõ � ëþáèòåëÿì âûñîêîòåõíîëîãè÷-
íûõ ãàäæåòîâ è ñàìûì ÿðûì ïîêëîí-
íèêàì áðåíäà PlayStation. Àóäèòî-
ðèÿ áóäåò ðàñòè ïðîïîðöèîíàëüíî
ñíèæåíèþ öåíû àïïàðàòà.

UMD � ÍÎÂÛÉ ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÛÉ ÔÎÐÌÀÒ?

Â îòíîøåíèè ìîáèëüíûõ èãðîâûõ óñòðîéñòâ áëèæàéøåãî áóäóùåãî ÷àñòî çâó÷àò ñëîâà

«äîáàâî÷íàÿ ôóíêöèîíàëüíîñòü». Âîò ÷òî Ìàñàöóêà Ñàýêè èç SCEI ãîâîðèò î íåèãðîâûõ

ôóíêöèÿõ PSP: «Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå � ýòî íå îáÿçàòåëüíî èãðû. Ñèñòåìû íàâèãàöèè

äëÿ àâòîìîáèëåé îñíîâàíû íà öèôðîâûõ ôîðìàòàõ, èñïîëüçóþò òðåõìåðíóþ àíèìàöèþ �

ïî÷åìó áû íàì íå íàéòè ïðèìåíåíèå ýòèì òåõíîëîãèÿì â ïðîãðàììíûõ ïðîäóêòàõ äëÿ

PSP?». Îñîáî ïîä÷åðêèâàåòñÿ ðîëü UMD (Universal Media Disc), íîâûõ äèñêîâûõ íîñèòåëåé

èíôîðìàöèè � Sony ðàññ÷èòûâàåò èñïîëüçîâàòü åãî íå òîëüêî â PSP, íî ñäåëàòü îäíèì èç

øèðîêî ðàñïðîñòðàíåííûõ ôîðìàòîâ õðàíåíèÿ äàííûõ. «CD òîæå ñíà÷àëà ïðèìåíÿëèñü

òîëüêî â àóäèîèíäóñòðèè, íî ñî âðåìåíåì ñòàëè áàçîâûì íîñèòåëåì äëÿ øèðî÷àéøåãî ðÿ-

äà óñòðîéñòâ, îò äîìàøíèõ ÏÊ äî ïðèñòàâîê. UMD èìååò íå ìåíüøèé ïîòåíöèàë».

ÇÀßÂËÅÍÍÛÅ ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ
ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ PSP:

Öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð: 
32-áèòíûé MIPS R4000 
128-áèòíàÿ øèíà
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà: 1-333ÌÃö
ÎÇÓ: 8MB eDRAM 
Ïðîïóñêíàÿ ñïîñîáíîñòü: 2.6Ãáàéò/ñåê
FPU, VFPU (2.6 ìëðä. îïåðàöèé ñ ïëàâàþ-
ùåé òî÷êó â ñåêóíäó)

Ìåäèà-ïîäñèñòåìà
Ïðîöåññîð: 32-áèòíûé MIPS R4000 
128-áèòíàÿ øèíà
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà: 1-333ÌÃö
ÎÇÓ (äîïîëíèò.) 2Ìáàéò eDRAM 

Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà: 1-166MHz
256-áèòíàÿ øèíà
ÎÇÓ (âèäåîïàìÿòü) 2Ìá eDRAM
Ïðîïóñêíàÿ ñïîñîáíîñòü: 5.3Ãáàéò/ñåê
664 ìëí ïèêñåëåé â ñåêóíäó
Ïèêîâàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 ìëí. ïî-
ëèãîíîâ â ñåêóíäó

Àóäèî-ïîäñèñòåìà
VME (Virtual Mobile Engine)
Êîíôèãóðèðóåìûé DSP
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà: 166ÌÃö
128-áèòíàÿ øèíà
5 ìëðä. îïåðàöèé â ñåêóíäó
3D-çâóê ïî ôîðìóëå 7.1 
Ïîääåðæêà ATRAC3 plus, AAC è MP3.

Íîñèòåëü èíôîðìàöèè
UMD (Universal Media Disc)
Âìåñòèìîñòü: 1.8Ãáàéò (äâóõñëîéíûé)
Ñêîðîñòü ÷òåíèÿ: 11Ìáàéò/ñåê

Äðóãèå õàðàêòåðèñòèêè 
Äèñïëåé: øèðîêîýêðàííûé (16:9) TFT LCD
(480x272, 24-áèòíûé öâåò)
Äåêîäåð MPEG4 
Ïîääåðæêà IEEE802.11, IrDA è USB 2.0
Ñîâìåñòèìîñòü ñ Memory Stick
Âèäåîâõîä/âûõîä
Âûõîä äëÿ íàóøíèêîâ
Àêêóìóëÿòîð
Ïîðò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíûõ
óñòðîéñòâ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Ï
ðèñòàâêà-ïðèçðàê, äîëãîå âðåìÿ
ñ÷èòàâøàÿñÿ òî ëè äóðíîé øóòêîé,
òî ëè íàãëÿäíîé èëëþñòðàöèé íåñ-

áûâøèõñÿ îáåùàíèé, ïîñòåïåííî ìàòåðè-
àëèçóåòñÿ � è õîòÿ âñå äàòû ðåëèçà óñ-
ïåøíî ïðîâàëåíû, à èíôîðìàöèè ïî-
ïðåæíåìó ñ ãóëüêèí íîñ, æóðíàëèñòû
ñìîãëè ïîãëÿäåòü íà «áåòà-âåðñèþ» êîíñî-
ëè íà êîíôåðåíöèè ðàçðàáîò÷èêîâ â Îð-
ëàíäî (ÑØÀ). Òàì æå ðóêîâîäñòâî Infinitum
Labs � êîìïàíèè, ñîçäàþùåé Phantom, �
áûëî ïîäâåðãíóòî æåñòêîìó ïåðåêðåñòíî-
ìó äîïðîñó, â ðåçóëüòàòå êîòîðîãî âûÿñ-
íèëîñü ìíîãî ÷åãî èíòåðåñíîãî. Ïî ïîñ-
ëåäíèì äàííûì, â êîðïóñå óñòðîéñòâà
ðàçìåùàåòñÿ ïðîöåññîð Pentium 4 ñ òàê-
òîâîé ÷àñòîòîé 1.8 Ããö, 256 Ìáàéò îïåðà-
òèâíîé ïàìÿòè (âîçìîæåí àïãðåéä äî 512
Ìáàéò èëè ãèãàáàéòà), «óñòðîéñòâî õðàíå-
íèÿ äàííûõ» åìêîñòüþ 80 Ãáàéò, ãðàôè-
÷åñêàÿ ñèñòåìà NVidia NV36.  Íåìàëûå
ðàçìåðû êîíñîëè îáóñëîâëåíû ñòàíäàðò-
íîé ìàòåðèíñêîé ïëàòîé ATX. Ïåðèôåðèé-
íûå óñòðîéñòâà âðîäå äæîéïàäîâ áóäåò
ïðîèçâîäèòü Logitech. Ïðîòîòèï Phantom

íà êîíôåðåíöèè òàê è íå áûë âêëþ÷åí(!) �
âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ýòî áûëà ïðîñòî
áîëüøàÿ áåëàÿ êîðîáêà ñ ÿðêîé ñèíåé
ëàìïî÷êîé. Çàòî àâòîðû îõîòíî ðàñïðî-
ñòðàíÿëèñü î òîì, ÷òî ñîáèðàþòñÿ ðàñï-
ðîñòðàíÿòü Phantom èñêëþ÷èòåëüíî ÷åðåç
âåá-ñàéò, ÷òî àïãðåéä ïðèñòàâêè â äîìàø-
íèõ óñëîâèÿõ áóäåò íåâîçìîæåí (ñîðâàí-
íûå ïëîìáû ëèøàþò ãàðàíòèè), à âåñü èã-
ðîâîé êîíòåíò áóäåò ïîñòàâëÿòüñÿ èñêëþ-
÷èòåëüíî ïîñðåäñòâîì øèðîêîïîëîñíûõ
ïîäêëþ÷åíèé ê Èíòåðíåòó. Ïîñòåïåííî âû-
ÿñíèëîñü, ÷òî íè îäèí êðóïíûé ðàçðàáîò-
÷èê íå ðàáîòàåò íàä ýêñêëþçèâíûìè èãðà-
ìè äëÿ Phantom, à «áîëåå 4000 èãð», î êî-
òîðûõ ãðîìîãëàñíî çàÿâëÿþò â Infinitum
Labs, � íè÷òî èíîå, êàê PC-ïðîåêòû, âû-
øåäøèå çà ïîñëåäíèå äåñÿòü ëåò. Ïîðòè-
ðîâàòü èãðû ñ êîíñîëåé, ïî ñëîâàì ìåíåä-
æåðà Ðîáåðòà Øàìáðî (Robert Shambro),
îêàçàëîñü «ñëèøêîì äîðîãî». Êîãäà æå ó
íåãî íàïðÿìóþ ñïðîñèëè, â ÷åì ïëþñ ïî-
êóïêè Phantom, åñëè óæå åñòü äîìà âñå
ïðèñòàâêè è ìîùíûé ÏÊ, Øàìáðî îòâåòèë:
«íó, òîãäà âû, î÷åâèäíî, íå ïðèíàäëåæèòå
ê ïîòåíöèàëüíîé ïîëüçîâàòåëüñêîé áàçå
Phantom». Áûëà íàçâàíà î÷åðåäíàÿ ïðåä-

ïîëàãàåìàÿ äàòà íà÷àëà ïðîäàæ â ÑØÀ:
ïåðâàÿ ÷åòâåðòü 2004 ãîäà. Ðîçíè÷íàÿ öå-
íà êîíñîëè äîëæíà ñîñòàâèòü $300, ïîä-
ïèñêà íà îíëàéíîâûé ñåðâèñ äîñòàâêè èãð
ñîñòàâèò $10 â ìåñÿö, à çà îðèãèíàëüíûå
èãðû ïëàíèðóåòñÿ ïðîñèòü ñòàíäàðòíûå
$50 («Ìû íå ñîáèðàåìñÿ äåìïèíãîâàòü!»).

Èòàê, Infinitum Labs, êîìïàíèÿ, ÷üè âëà-
äåëüöû îòëè÷àþòñÿ íå ñàìîé ÷èñòîé ðå-
ïóòàöèåé, ôàêòè÷åñêè ïðåäëàãàåò àìå-
ðèêàíñêèì ãåéìåðàì ÏÊ ñ óðåçàííûìè
ôóíêöèÿìè, òóìàííûìè òåõíè÷åñêèìè õà-
ðàêòåðèñòèêàìè è âîçìîæíîñòüþ ñêà÷è-
âàòü ïî ñåòè êîìïüþòåðíûå èãðû íå ïåð-
âîé ñâåæåñòè. Îòäåëüíûå äåòàëè ïðîåê-
òà ïîðàçèòåëüíûì îáðàçîì íàïîìèíàþò
íèíòåíäîâñêóþ èíèöèàòèâó ñ iQue, äà
òîëüêî âîò ÑØÀ � íå Êèòàé, à Infinitum
Labs � íå Nintendo. 

Ï
îñëåäíèé èç ñåãîäíÿøíèõ íîâè÷êîâ íå
ëèøåí ñõîäñòâà ñ âûøåîïèñàííûì
Zodiac. Áåç âñÿêîé ïîìïû è ïðàêòè÷åñ-

êè áåç êàêîé-ëèáî ïðåäâàðèòåëüíîé ðåêëàìû
íà âûñòàâêå Consumer Electronics Show
(CES), ïðîõîäèâøåé â Ëàñ-Âåãàñå ñ 8 ïî 11 ÿí-
âàðÿ òåêóùåãî ãîäà, ïðîøåë ïåðâûé ïóáëè÷-
íûé ïîêàç ïîðòàòèâíîé êîíñîëè Gametrac,
ñîçäàííîé íåêîåé Tiger Telematics Inc (íå ïó-
òàòü ñ Tiger Electronics, ñîçäàòåëÿìè ïå÷àëüíî
íåèçâåñòíîé Game.com). Ïðåìüåðà ïðîøëà
íà ñòåíäå Microsoft, êàê ïðàâèëî, íå ïóñêàþ-
ùåé ïîä ñâîå òåïëîå êðûëûøêî êîãî íè ïîïà-
äÿ. Ìíîãîôóíêöèîíàëüíîå óñòðîéñòâî íà
ïëàòôîðìå Windows CE.NET îáúåäèíÿåò â îä-
íîì êîðïóñå èãðîâóþ ïðèñòàâêó, ïðîñòåíüêèé
öèôðîâîé ôîòîàïïàðàò, ïðîèãðûâàòåëü öèô-
ðîâîãî âèäåî, òðåõäèàïàçîííûé GSM-òåëå-
ôîí ñ ôóíêöèÿìè SMS è MMS. Äëÿ ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîãî ìîáèëüíîãî ãåéìèíãà èñïîëüçó-

þòñÿ GPRS è Bluetooth 2. «Ñåðäöå» àïïàðàòà �
ïðîöåññîð ARM9, ðàáîòàþùèé íà ÷àñòîòå
400 ÌÃö, «çåðêàëî äóøè» � TFT QVGA-äèñïëåé
ðàçìåðîì ÷óòü ìåíüøå òðåõ äþéìîâ ïî äèàãî-
íàëè. Ïåðâîé ñòðàíîé, ãäå áóäåò çàïóùåí
Gametrac, íàçâàíà Âåëèêîáðèòàíèÿ. Òî÷íàÿ
öåíà è äàòà ðåëèçà ïîêà äåðæàòñÿ â ñåêðåòå.
Êàê è â ñëó÷àå ñ Phantom, ñîçäàòåëè ïî÷åìó-
òî óäåëÿþò ìàëî âíèìàíèÿ êîíòàêòàì ñ èãðî-
âûìè ðàçðàáîò÷èêàìè � õîòÿ çäåñü, ñêîðåå,
èìååò ìåñòî íåæåëàíèå ðàçãëàøàòü èíôîð-
ìàöèþ äî ïîðû äî âðåìåíè. Åñëè îïóñòèòü

ýòîò íþàíñ, Gametrac âûãëÿäèò âïîëíå äîñ-
òîéíûì êîíêóðåíòîì êàìíåì óøåäøåé íà äíî
N-Gage è îñòîðîæíî îáóñòðàèâàþùåìóñÿ íà
ðûíêå Zodiac. Â êîíöå êîíöîâ, äîáàâî÷íàÿ
ôóíêöèîíàëüíîñòü � èìåííî òî, íà ÷òî ñòàâÿò
èíæåíåðû Sony â ðàáîòå íàä PSP, à ñîâìåùå-
íèå ìîáèëüíîãî òåëåôîíà è èãðîâîé êîíñîëè �
îòëè÷íàÿ èäåÿ, êîòîðóþ èíæåíåðàì Tiger óäà-
ëîñü âîïëîòèòü ëó÷øå, ÷åì ïåðâîïðîõîäöàì
èç Nokia. Íî � ïîêàæèòå íàì èãðû, íàêîíåö! 

Ïëþñû: ìóëüòèìåäèéíûé ìèêðîêîìáàéí
ïî âåðñèè Ãåéòñà: èãðû, òåëåôîí, ôîòî,
âèäåî. Windows, çíàåòå ëè.

Ìèíóñû: êàê áû íå ïîâòîðèëàñü ïàìÿò-
íàÿ èñòîðèÿ N-Gage, êîãäà èãð � ðàç, äâà,
è îá÷åëñÿ; äà è òå � òàê ñåáå.

Êîìó ïîäîéäåò: ïîêà íå íàçâàíà öåíà
è àññîðòèìåíò èãðóøåê � ëþáèòåëÿì âû-
ñîêîòåõíîëîãè÷íûõ ãàäæåòîâ. 

Gametrac

Ïëþñû: ìû ÷åñòíî ñòàðàëèñü ïðè-
äóìàòü, çà÷åì ÷åëîâåêó íóæåí
Phantom. Ïîêà íè÷åãî â ãîëîâó íå
ïðèøëî.

Ìèíóñû: âñÿ çàòåÿ ñèëüíî ñìàõè-
âàåò íà àâàíòþðó. Ñòàðûå èãðû äëÿ
ÏÊ çà ïîëíóþ öåíó íà îòäåëüíîì
«æåëåçå»? Îíè èçäåâàþòñÿ.

Êîìó ïîäîéäåò: â íûíåøíåì âè-
äå � òîëüêî îòúÿâëåííûì êîëëåêöè-
îíåðàì. Îäíàêî ñèòóàöèÿ åùå ìî-
æåò èçìåíèòüñÿ ê ëó÷øåìó.

Phantom
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ÑÏÅÖ 

Â
îçâðàùàåìñÿ ê Nintendo, íà äíÿõ
óäèâèâøåé èíäóñòðèþ àíîíñîì ïîð-
òàòèâíîé ñèñòåìû ñ äâóìÿ ýêðàíà-

ìè, ðàñïîëîæåííûìè âåðòèêàëüíî.
Nintendo DS (Dual Screen) íå ÿâëÿåòñÿ ïðå-
åìíèöåé GameCube è GBA SP, àïïàðàò
äîëæåí çàíÿòü íåêóþ ïóñòóþùóþ íèøó è
ñòàòü, òàêèì îáðàçîì, òðåòüåé êîíñîëüþ,
ïàðàëëåëüíî ðåàëèçóåìîé ÿïîíñêîé êîì-
ïàíèåé. Âêóïå ñ ïî÷òè ïîëíûì îòñóòñòâè-
åì êàêèõ-ëèáî òåõíè÷åñêèõ äåòàëåé è
âíÿòíîé áèçíåñ-ñòðàòåãèè âñå ýòî, åñòå-
ñòâåííî, çâó÷èò êàê ôîðìåííûé áðåä ñó-
ìàñøåäøåãî � â òî âðåìÿ êàê îò Nintendo
ñåé÷àñ æäóò ñåðüåçíûõ, âåñîìûõ øàãîâ â
ïîðòàòèâíîì ñåãìåíòå, óæå ñêðûâøåìñÿ
ïîä òåíüþ íàñòóïàþùåé PSP. Ïîñâÿùåí-
íûé Nintendo DS ïðåññ-ðåëèç êðàéíå ñêóï,
ñóòü åãî óêëàäûâàåòñÿ áóêâàëüíî â íåñ-
êîëüêî ïðåäëîæåíèé: «ìû äåëàåì óíè-
êàëüíîå èãðîâîå óñòðîéñòâî ñ äâóìÿ òðåõ-
äþéìîâûìè TFT LCD-äèñïëåÿìè è ãèãàáè-
òîì (128 Ìáàéò) ïîëóïðîâîäíèêîâîé ïà-
ìÿòè, îíî íàâñåãäà èçìåíèò âàøè ïðåäñ-
òàâëåíèÿ î ãåéìïëåå». Êàêèì îáðàçîì? «Â
ñèìóëÿòîðå ôóòáîëà, ê ïðèìåðó, íà îä-
íîì äèñïëåå âû ñìîæåòå íàáëþäàòü îá-
ùèé âèä ïîëÿ, â òî âðåìÿ êàê äðóãîé ñêîí-
öåíòðèðóåòñÿ íà êîíêðåòíûõ èãðîêàõ». À...
«Æäèòå ïðåìüåðû íà Å3 2004!». Êîíåö
ïðåññ-ðåëèçà. Íè èçîáðàæåíèÿ ïðèñòàâ-
êè, íè ñêðèíøîòîâ èãð, íè ñïèñêà ðàçðà-

áîò÷èêîâ, íè ñëîâà î ñîâìåñòèìîñòè ñ
äðóãèìè êîíñîëÿìè îò Nintendo, íè÷åãî.
Èãðàþùèé ìèð çàìåð â îæèäàíèè àíîíñà
ïðååìíèêà Game Boy, à Nintendo ïðåäëà-
ãàåò âñåì æåëàþùèì êàêîé-òî ìàëîâðàçó-
ìèòåëüíûé ôóòáîë íà äâóõ ýêðàíàõ, ïîäà-
âàÿ ýòî êàê âåëè÷àéøóþ èííîâàöèþ ïîñ-
ëåäíåãî âðåìåíè. Ðàçóìååòñÿ, îíëàéíî-
âàÿ ïðåññà ðàçíåñëà èíèöèàòèâó êîìïà-
íèè â ïóõ è ïðàõ, íàä Nintendo DS íå ïîòå-
øàåòñÿ ðàçâå ÷òî ëåíèâûé, ïðîåêò ìîìåí-
òàëüíî ïîëó÷èë ïðîçâèùå «Virtual Boy 2».
Êàòàñòðîôè÷åñêóþ ðåàêöèþ íà ñòîëü íå-
óäà÷íûé àíîíñ ïîñòàðàëñÿ ñìÿã÷èòü ìå-
íåäæåð ïî ñâÿçÿì ñ îáùåñòâåííîñòüþ
ÿïîíñêîãî îòäåëåíèÿ Nintendo, ßñóõèðî
Ìèíàãàâà (Yasuhiro Minagawa) � îí îáúÿ-
âèë, ÷òî êîìïàíèÿ âåäåò ðàáîòó íàä íî-
âåéøèì ïîêîëåíèåì ïðèñòàâîê è ïëàíèðó-
åò ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïðåäñòàâèòü
ïóáëèêå «ñëåäóþùèå» GBA è GC, íî êîíò-
ðîëü íàä ñèòóàöèåé áûë óïóùåí: â ñåòè
ìíîæàòñÿ ïîòåøíûå êàðòèíêè GBA ñ äâó-
ìÿ ýêðàíàìè è øóòêè î çàñèëüå êîñîãëà-
çûõ èíîïëàíåòÿí â îôèñàõ Nintendo.

Íà äàííûé ìîìåíò ìû íå âîçüìåìñÿ ñó-
äèòü î âîçìîæíîì óñïåõå èëè íåóñïåõå
àïïàðàòà � íàäî äîæäàòüñÿ Å3, îöåíèòü
èñïîëüçóþùèå íîâóþ êîíöåïöèþ èãðû.
Òåîðåòè÷åñêè, íà äâóõ ýêðàíàõ ìîæíî
óäà÷íî ðåàëèçîâàòü ïðîåêòû ñàìîé ðàç-
íîé æàíðîâîé íàïðàâëåííîñòè: äîñòà-
òî÷íî ïðåäñòàâèòü RPG, ãäå äåéñòâèå
ïðîèñõîäèò íà îäíîì, à ñòàòèñòè÷åñêèå
äàííûå âûâåäåíû íà äðóãîé ýêðàí; â ãî-
íî÷íûõ ñèìóëÿòîðàõ èëè FPS âòîðîé ýê-
ðàí ìîæåò ñëóæèòü êàðòîé, è òàê äàëåå.
Õîòÿ âñå ýòè ðåøåíèÿ íå êàæóòñÿ íàì òà-
êèìè óæ ðåâîëþöèîííûìè, êàê èõ ïûòàåò-
ñÿ âûñòàâèòü Nintendo, îöåíêó ïðèíÿòî

âûíîñèòü ôèíàëüíîìó ïðîäóêòó, à åãî-òî
íà ðóêàõ ïîêà íè ó êîãî íåò. Ñëåäóåò,
âïðî÷åì, îòìåòèòü, ÷òî äåéñòâèòåëüíî
ñóùåñòâóåò îïàñíîñòü ïîâòîðåíèÿ ñèòó-
àöèè ñ Virtual Boy, êîãäà ñàìà Nintendo ïî-
ðàäóåò ãåéìåðîâ ðÿäîì íåïëîõèõ ïðîåê-
òîâ ñî çíàìåíèòûìè ïåðñîíàæàìè, ðàñê-
ðûâàþùèõ âñå óíèêàëüíûå âîçìîæíîñòè
êîíñîëè, à ñòîðîííèå ðàçðàáîò÷èêè â îñ-
íîâíîé ñâîåé ìàññå òèõîíüêî ïðîèãíîðè-
ðóþò ïëàòôîðìó... Òàê èëè èíà÷å, âðåìÿ
ïîêàæåò.

Ñóäÿ ïî èíôîðìàöèè Famitsu, èãðû äëÿ DS
ïëàíèðóåòñÿ âûïóñêàòü íå íà êàðòðèä-
æàõ, à íà «òîíêèõ íîñèòåëÿõ äàííûõ»
(ôëýø-êàðòû?). Îáðàòíàÿ ñîâìåñòè-
ìîñòü ñ èãðàìè äëÿ Game Boy (GBA?) ïî-
êà ïîä âîïðîñîì. Óñòðîéñòâî áóäåò îáëà-
äàòü àíàëîãîì «êîëûáåëüêè» äëÿ ÊÏÊ, ÷å-
ðåç êîòîðóþ îáû÷íî îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîä-
çàðÿäêà. Ðàçðàáîòêà èãð óæå íà÷àëàñü,
Ñèãåðó Ìèÿìîòî ïðèíèìàåò â íåé ó÷àñòèå.
Òàêæå ïîääåðæèâàòü ñèñòåìó áóäóò
Konami è (ñêîðåå âñåãî) Sega.

Nintendo DX 

Ïëþñû: ëþáîïûòíàÿ êîíöåïöèÿ
îäíîâðåìåííîé èãðû íà äâóõ ýêðà-
íàõ (êîãäà-òî Nintendo óæå ðåàëèçî-
âàëà åå â ïîðòàòèâíûõ æèäêîêðèñ-
òàëëè÷åñêèõ Game & Watch)

Ìèíóñû: ïîïðîáóéòå óáåäèòü íàñ,
÷òî Nintendo íå äåëàåò êîíêóðåíòà
ñîáñòâåííîìó GBA

Êîìó ïîäîéäåò: æåëàþùèì ðàç-
âèòü êîñîãëàçèå. À åñëè ñåðüåçíî �
êðàéíå ñëîæíî îïðåäåëèòü ïîòåíöè-
àëüíóþ àóäèòîðèþ, íå îáëàäàÿ äîñ-
òàòî÷íûìè ñâåäåíèÿìè î êîíñîëè.

ÁÎËÜØÈÅ ÁÐÀÒÜß

Î òîì, êàê äåëà îáñòîÿò â äîìàøíåì ñåãìåíòå èíäóñòðèè, ïîäðîáíî ðàññêàçàë Êîñòÿ Ãîâîðóí â 01(154) íî-

ìåðå «ÑÈ». Sony, Microsoft è Nintendo àêòèâíî çàíÿòû ðàçðàáîòêîé ïðååìíèö íûíåøíèõ «ðàáî÷èõ ëîøàäîê» �

î÷åâèäíî, ïåðâûå ðåçóëüòàòû ýòèõ òðóäîâ ìû óâèäèì óæå â 2005 ãîäó, åñëè íå ðàíüøå. Åäèíñòâåííàÿ äîñòîé-

íàÿ óïîìèíàíèÿ íîâîñòü, ñâÿçàííàÿ ñ ñîçäàíèåì PlayStation 3, � ñäåëàííîå â êîíöå äåêàáðÿ íåîôèöèàëüíîå

çàÿâëåíèå èñïîëíèòåëüíîãî âèöå-ïðåçèäåíòà ïî ðàçðàáîòêàì SCEE Ôèëà Õàððèñîíà (Phil Harrison). Èç íåãî

ñëåäóåò, ÷òî â ñëåäóþùåì ïîêîëåíèè PlayStation áóäóò çàäåéñòâîâàíû ñåíñîðû äâèæåíèÿ è öèôðîâûå êàìå-

ðû, ïîõîæèå íà òå, ÷òî èñïîëüçóþòñÿ â EyeToy. Â ÿíâàðñêîì èíòåðâüþ Famitsy ã-í Ìàñàöóêà Ñàýêè ïîäòâåð-

äèë, ÷òî â PlayStation 3 áóäóò ïðèìåíåíû ýòè òåõíîëîãèè: «EyeToy � ýòî øàã îò PS2 â ñòîðîíó PS3. Ñ÷èòàéòå

ýòî íàìåêîì».

Âîçìîæíî, òàê áóäåò âûãëÿäåòü ñëåäóþùàÿ

êîíñîëü Nintendo. Âåäü â êàæäîé øóòêå (ýòà

êàðòèíêà - ôåéê!) åñòü äîëÿ ïðàâäû...





Âß×ÅÑËÀÂ ÍÀÇÀÐÎÂ 
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Î
äíèì ôåâðàëüñêèì âå÷å-
ðîì ñåãî ãîäà, âûøàãè-
âàÿ ïî ìîñêîâñêèì ëó-
æàì ê îôèñó êîìïàíèè

«1Ñ», ÿ ÷óâñòâîâàë ñåáÿ êðàéíå
íåóþòíî. Íåìíîãî÷èñëåííûå
òðîïèíêè, ïðîëåãàþùèå ìåæäó
íåîáúÿòíûìè ëóæàìè, â î÷å-
ðåäíîé ðàç çàñòàâëÿëè ñêîð-
áåòü î íåñîâåðøåíñòâå ìîåãî
îðãàíèçìà. Õîòåëîñü âîñïà-

ðèòü íàä çåìëåé è â ñïîêîéíîé
îáñòàíîâêå äîëåòåòü äî êîíå÷-
íîé òî÷êè ìàðøðóòà. Íî èç-çà
ïðèñòðàñòèÿ ê çäîðîâîìó îá-
ðàçó æèçíè è îòñóòñòâèÿ
ñðåäñòâ, ïîçâîëÿþùèõ ýôôåê-
òèâíî óëåòåòü, ïóòü ïðèøëîñü
ïðîäåëàòü ïåøêîì. Ïðÿ÷àñü îò
ïîäíèìàþùèõ ñòåíû âîäû ìà-
øèí è îòâîåâûâàÿ ñóõèå òðîïû
ó äðóãèõ ïåøåõîäîâ, ÿ ÷óâñòâî-
âàë ñåáÿ â òûëó âðàãà. È ÷åðåç
íåñêîëüêî ìèíóò ÿ äåéñòâè-
òåëüíî îêàçàëñÿ òàì.

Õðîìàÿ íà ïðàâóþ íîãó,
Ïî óëèöå ñåðîé îò äûìà

Áåæàëà ñòàðóøêà ñ àâîñüêîé
Çà íåé ãíàëñÿ òàíê ôàøèñòñêèé.

ß íå áûë ãîòîâ ê òîìó, ÷òî óâèäåë â
îôèñå «1Ñ». Èãðà «Â òûëó âðàãà» ñòà-
ëà äëÿ ìåíÿ êóëüòóðíûì øîêîì. Óáå-
äèâøèñü â íåâîçìîæíîñòè íàéòè â
ïàìÿòè ïîõîæèå ïðîåêòû è îïðåäå-
ëèòü åå æàíð, ãîëîâíîé ìîçã îáèæåí-
íî îòêëþ÷èëñÿ, ïåðåäàâ áðàçäû
ïðàâëåíèÿ ñâîåìó ñïèííîìó êîëëåãå.
Òîò ïðèñâîèë ðàçðàáîòêå ñòàòóñ tac-
tical action. Íî è ýòîò òåðìèí íå

âïîëíå òî÷íî ïåðåäàåò ñóòü � èãðà â
èçðÿäíûõ äîçàõ ñî÷åòàåò â ñåáå è
òàêòèêó, è ñòðàòåãèþ, à òàêæå ðîëå-
âûå è ñòðàòåãè÷åñêèå ýëåìåíòû. Êàê
âñå ýòî âûãëÿäèò, òî÷íî îïèñûâàåò
ïîäçàãîëîâîê. Õîòÿ ñòàðóøêè è ôà-
øèñòû ëåãêî ìîãóò ïîìåíÿòüñÿ ìåñ-
òàìè: ñìîòðÿ çà êîãî ìû ñòàíåì ñðà-
æàòüñÿ âî âðåìÿ âèðòóàëüíîé Âòî-
ðîé ìèðîâîé âîéíû.
Â èãðå «Â òûëó âðàãà» ëèöîì ê ëèöó
ñòîëêíóòñÿ òðè ïðîòèâîáîðñòâóþùèå
ñòîðîíû: íåìåöêî-ôàøèñòñêèå çàõ-
âàò÷èêè, ñîâåòñêèå âîèíû-îñâîáîäè-
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òåëè è àíãëîãîâîðÿùèå ñîþçíèêè ïîñ-
ëåäíèõ. Êàìïàíèé â èãðå áóäåò ÷åòûðå
� ïî îäíîé íåìöàì, ãðàæäàíàì ñòðàíû
Ñîâåòîâ, àíãëè÷àíàì è àìåðèêàíöàì.
Â ïåðâóþ î÷åðåäü ìåíÿ çàèíòåðåñî-
âàëà ñîâåòñêàÿ èñòîðèÿ. Â íåé íå-
áîëüøîìó îòðÿäó Êðàñíîé Àðìèè è
òàíêó Ò-34 ïðåäñòîèò ñïàñòè ðàêåò-
íóþ ñèñòåìó çàëïîâîãî îãíÿ «Êàòþ-
øà», êîòîðàÿ ìîæåò îêàçàòüñÿ â ðó-
êàõ ôàøèñòîâ. Êàê è âñå îñòàëüíûå
êàìïàíèè, åå ïðèäåòñÿ ïðîõîäèòü
íåñêîëüêèìè ïåðñîíàæàìè ðàçîì. Â
çàâèñèìîñòè îò óñïåøíîñòè äåéñòâèé

îíè áóäóò êî÷åâàòü èç ìèññèè â ìèñ-
ñèþ. Áðîäèòü ïî âèðòóàëüíûì ïðîñòî-
ðàì áóäóò è íåìöû. Â ðàìêàõ èõ êàì-
ïàíèè íàì ïðåäñòîèò ïåðåæèòü ïðèê-
ëþ÷åíèÿ ëåãåíäàðíîãî òàíêèñòà Ìè-
õàýëÿ Âèòòìàíà. Àíãëè÷àíå æå ñòàíóò
èñêàòü ðàêåòó FAU 2, êîòîðóþ íåçà-
äà÷ëèâûå íåìöû íå óñïåëè êàê ñëåäó-
åò ñïðÿòàòü. Õîòÿ îõðàíó âñå æå âûñ-
òàâèëè íåøóòî÷íóþ � ïîòîìêàì Øåð-
ëîêà Õîëìñà è Äæåêà Ïîòðîøèòåëÿ
ïðèäåòñÿ âñïîìíèòü, ÷åìó èõ ó÷èëè
èìåíèòûå ïðåäêè. Íó à íà äîëþ àìåðè-
êàíöåâ ïðèäåòñÿ ïóòü íà Áåðëèí.

Ïðîéòè åãî íóæíî òàê, ÷òîáû çà âñþ
äîðîãó íè ðàçó íå áûëî ìó÷èòåëüíî
áîëüíî. Ýòî íåïðîñòî, ïðèäåòñÿ
îáîéòèñü áåç øèðîêîé àìåðèêàíñêîé
óëûáêè � âåäü óëûáàÿñü, ìû âñåãäà äå-
ëàåì ñâîè çóáû áåççàùèòíûìè.

Äîìà âñå ïîïàäàëè íàáîê,
Âîéíà - ýòî âàì íå èãðóøêà!

Â ïîäâîðîòíå ñïîðèëè íåãðû:
Ñïàñåòñÿ èëü íåò ñòàðóøêà?

Ïðèêëþ÷åíèÿ «Â òûëó âðàãà» áóäóò
ïðîèñõîäèòü íà ïîëíîñòüþ èíòåðàê-
òèâíûõ êàðòàõ. Ïîýòîìó ìû ñìîæåì

îñòàâèòü ñâîé ñëåä áóêâàëüíî íà
êàæäîì êâàäðàòíîì ìåòðå ïîëÿ áîÿ.
Ñäåëàòü ýòî íåñëîæíî. Âî-ïåðâûõ,
óðîâíè îòíþäü íå îãðîìíûå. Òåððè-
òîðèÿì 40 íà 40 êèëîìåòðîâ ìåñòî
íå çäåñü, à â äðóãîì ïðîåêòå «1Ñ» �
â ñòðàòåãèè «Âòîðàÿ ìèðîâàÿ». Âî-
âòîðûõ, êàðòû è âñå îáúåêòû ñìîäå-
ëèðîâàíû ìàêñèìàëüíî ÷åñòíî. Ýòî
îòíîñèòñÿ êàê ê èñòîðè÷åñêîé ñîñ-
òàâëÿþùåé, òàê è ê ôèçè÷åñêîé ìî-
äåëè. Âñå, ÷òî ïðèñóòñòâóåò íà
óðîâíÿõ, âåäåò ñåáÿ òàê, êàê âûãëÿ-
äåëî è âåëî ñåáÿ øåñòüäåñÿò ëåò
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Äâèæîê ñ ãîòîâíîñòüþ äåìîíñòðèðóåò ñâîþ íåáûâàëóþ ìîùü íå òîëüêî â áàòàëüíûõ ñöåíàõ.
Ñêðèíøîò íå â ñîñòîÿíèè ïåðåäàòü âñåãî âåëèêîëåïèÿ, íî è çäåñü åñòü ÷åì ïîëþáîâàòüñÿ.

Òóò ìû óæå ïîáûâàëè � äåñòðîé ñðàçó
ñòàíîâèòñÿ ëþáèìûì äåëîì.

Ëåçòü ñ àâòîìàòîì íà òàíê � ïîëíûé
áåçïåðñïåêòèâíÿê. Íî çàáàâíî.

À ñþäà åùå íå äîáðàëèñü. Âïðî÷åì,
èäèëëè÷åñêàÿ êàðòèíà ñêîðî áóäåò íàðóøåíà.
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íàçàä. Èç âûõëîïíûõ òðóá òðàíñ-
ïîðòåðîâ âûðûâàþòñÿ îáëà÷êà äû-
ìà, ó êðóæàùèõ ïî äâîðàì ìîòî-
öèêëîâ çàãîðàþòñÿ ñòîï-ñèãíàëû, à
îò òÿæåëîé òàíêîâîé ïîñòóïè ñîä-
ðîãàåòñÿ çåìëÿ è îáëåòàåò ëèñòâà
ñ äåðåâüåâ.
Ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî åñòü íà êàð-
òå, ìîæíî óíè÷òîæèòü. À óæ êàê
ýòî óíè÷òîæåíèå áóäåò îñóùåñ-
òâëÿòüñÿ, çàâèñèò îò ìíîæåñòâà
ôàêòîðîâ. Íàïðèìåð, âûñòðåë èç
òàíêîâîé ïóøêè ôóãàñíûì ñíàðÿ-
äîì ïî àâòîìîáèëþ ðàçîðâåò åãî
íà ÷àñòè, à ãîðÿùåå êîëåñî, óïàâ-
øåå íà ñòîã ñåíà, çàïðîñòî óñòðî-
èò ïîæàð. Íó à áðîíåáîéíûé ñíà-

ðÿä ëåãêî ïðîøüåò ìàøèíêó íàñê-
âîçü, óëîæèâ ïàðó ïàññàæèðîâ.
Â òûëó âðàãà î÷åíü ìíîãî çàâèñèò îò
òîãî, êóäà èìåííî ïðèøåëñÿ âûñò-
ðåë. Çàëï ïî ëîáîâîé áðîíå íåìåö-
êîãî «Òèãðà» èç àíãëèéñêèõ «Ìà-
òèëüä» âðÿä ëè ïîâðåäèò æåëåçíîìó
ìîíñòðó, çàòî áðîøåííàÿ íà ìîòîð-
íûé îòñåê áóòûëêà ñ çàæèãàòåëüíîé
ñìåñüþ ïðåâðàòèò åãî â âåñåëî ïî-
ëûõàþùèé ôàêåë. Ýêèïàæ «Òèãðà» â
ýòîì ñëó÷àå âûñòóïèò â ðîëè ñâå÷åê.
Ïðàâäà, íå ìåäèöèíñêèõ.
Ïðèðîäà âåäåò ñåáÿ ïîä ñòàòü ëþ-
äÿì è ìåõàíèçìàì. Ñóõàÿ òðàâà íà
áîëîòå çàãîðèòñÿ îò îäíîé âîâðåìÿ
áðîøåííîé ñïè÷êè, ñòðîéíàÿ áåðåç-

êà ñêëîíèò ñâîé ñòàí ïåðåä ðàçóõà-
áèñòûì òàíêîì, à çàëï àðòèëëåðèéñ-
êîé áàòàðåéêè ðàçìåòàåò âñå êóñ-
òû, âûñàæåííûå âîêðóã íåå.
Íå çàáûëè ðàçðàáîò÷èêè è ïðî ïðè-
ðîäíûå ÿâëåíèÿ. Íàïðèìåð, ìîëíèè
ìîãóò èçìåíèòü âåñü õîä íî÷íîé
îïåðàöèè. Åñëè ñîâåòñêèé ñîëäàò,
ïðîáèðàÿñü íî÷üþ â ôàøèñòñêóþ
ñòàâêó, ïðåäóñìîòðèòåëüíî âûêðó-
òèò ëàìïî÷êè èç ôîíàðåé èëè ïðîñ-
òî èç âðåäíîñòè èõ ðàñêîëîòèò, òî
îäíîé âñïûøêè ìîëíèè áóäåò äîñ-
òàòî÷íî, ÷òîáû åãî çàìåòèëè ÷àñî-
âûå è ïîäíÿëè òðåâîãó. À, ïîäíÿâ
òàêóþ âåùü, áðîñèòü åå óæå íåëü-
çÿ.

Íî âíåçàïíî åé ïóòü òåðíèñòûé
Ïðåãðàäèë ïóëåìåò÷èê Ôðèäðèõ.

Óâèäåâ òàêîå äåëî,
Ìîìåíòàëüíî ïîïðÿòàëèñü íåãðû.

Âñå ïåðñîíàæè «Â òûëó âðàãà» âåäóò ñå-
áÿ ïî-ðàçíîìó. Íî îäèíàêîâî ðàçóìíî.
Ñîëäàòû ïðîòèâíèêà ïàòðóëèðóþò ñâîè
ðàéîíû, ðåàãèðóÿ áóêâàëüíî íà âñå. Çà-
ìåòèâ íåïðèÿòåëÿ, îíè ïðàâäîïîäîáíî
ïûòàþòñÿ åãî óíè÷òîæèòü. Íàïîðîâ-
øèñü íà ñîïðîòèâëåíèå, âîÿêè õîðîì
ïàäàþò íà ïóçî è ñòàðàþòñÿ çàìàñêè-
ðîâàòüñÿ. Ïî÷óâñòâîâàâ ñâîå ïðåâîñõî-
äñòâî, ñîëäàòû ìåäëåííî îêðóæàþò
ñâîþ æåðòâó, îêàçûâàÿ íà íåå ñåðüåç-
íîå ïñèõîëîãè÷åñêîå è ôèçè÷åñêîå
äàâëåíèå. Ïî îïûòó èãðû ìîãó ñóäèòü,

Ìèõàýëü Âèòòìàí, çà êîòîðîãî íàì ïðèäåòñÿ èã-
ðàòü â êàìïàíèè çà íåìöåâ, ñ÷èòàëñÿ ëó÷øèì
òàíêîâûì àñîì Ãåðìàíèè. Îí ïîãèá âî Ôðàíöèè
â àâãóñòå 1944 ãîäà, êîãäà ïðèêðûâàë îòõîä ñâî-
èõ òàíêîâ áëèç äåðåâíè Ñèëüå è âñòóïèë â ñõâàò-
êó ñ ïÿòüþ «Øåðìàíàìè». Â ðàñïîëîæåíèå ÷àñòè
îí íå âåðíóëñÿ è ñ÷èòàëñÿ ïðîïàâøèì áåç âåñòè.
Íî â 1987 ãîäó ôðàíöóçñêèå äîðîæíûå ðàáî÷èå
îáíàðóæèëè ìîãèëó, â êîòîðîé îêàçàëèñü îñòàí-
êè ëåãåíäàðíîãî òàíêèñòà.

ÃÐÎÇÀ ÂÎÑÒÎ×ÍÎÃÎ ÔÐÎÍÒÀ ÏÎÃÈÁ ÂÎ ÔÐÀÍÖÈÈ

Óòðî òóìàííîå, óòðî ñåäîå; íèâû ïå÷àëüíûå, õëàìîì ïîêðûòûå...
Ðåàëèçì âçëåòåë íà íåâèäàííûå äîñåëå âûñîòû!

À âîò òîò æå êàäð â ñèëüíîì ïðèáëèæåíèè. Íå òàêàÿ óæ è ìèðíàÿ êàðòèíà
âûðèñîâûâàåòñÿ. Äâèæêó ìîæíî ïåòü ïðîñòî áåñêîíå÷íûå äèôèðàìáû!

Áîè ìåñòíîãî çíà÷åíèÿ çàïðîñòî
ïåðåðàñòàþò â ñåðüåçíûå ñòû÷êè.

Åùå íåñêîëüêî ìãíîâåíèé íàçàä
ýòî áûëà ëåãêîêðûëàÿ ìàøèíà.

Ôóãàñíûì ñíàðÿäîì òàíê íå âîçü-
ìåøü, òóò íóæåí áðîíåáîéíûé.

Ìîñòû è âîçâûøåííîñòè � ñàìûå
ãëàâíûå ñòðàòåãè÷åñêèå òî÷êè.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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÷òî ïîñëåäíåå íàèáîëåå äåéñòâåííî.
Î÷åíü íåïëîõî ó êîìïüþòåðíûõ âîè-
íîâ ïîëó÷àåòñÿ óñòðàèâàòü çàñàäû.
Íà îäíîì èç óðîâíåé «Â òûëó âðàãà»,
êóäà ìíå ïîñ÷àñòëèâèëîñü ïîïàñòü,
îòðÿä ìîèõ àíãëèéñêèõ «ìèñòåðîâ
Ïèòêèíûõ» áûë áóêâàëüíî âûêîøåí
íåìåöêèì ñíàéïåðîì. Ïîñëå íåñêîëü-
êèõ áåçóñïåøíûõ ïîïûòîê âûÿñíèòü,
ãäå æå ïðÿ÷åòñÿ íåãîäÿé, îí áûë îá-
íàðóæåí çà âàëóíîì è èç ìîåé ïðè-
ðîäíîé ãëóìëèâîñòè çàðåçàí íîæîì.
Íî, êàê âûÿñíèëîñü â äàëüíåéøåì,
ëó÷øèì ñðåäñòâîì ïðîòèâ ñíàéïåðîâ
ÿâëÿþòñÿ àâòîìàò÷èêè. Îáû÷íî íà îä-
íîãî ñíàéïåðà óõîäèò äâà-òðè ñòðåë-
êà.

Ôðèäðèõ ñíÿë ïóëåìåò ðû÷àãàñòûé,
Çîëîòûå çóáû îñêàëèë

È ïðèöåëèëñÿ ïüÿíûì ãëàçîì
Â ìîðùèíèñòûé ëîáèê æåëòûé.

Âîîáùå, ðóêîâîäèòü äåéñòâèÿìè
ñâîèõ ïîä÷èíåííûõ ìû ñìîæåì äâóìÿ
ñïîñîáàìè: â ïðÿìîì è òàêòè÷åñêîì
ðåæèìàõ. Â ïåðâîì ñëó÷àå ìû ìîæåì
íåïîñðåäñòâåííî óïðàâëÿòü ïîâåäå-
íèåì áîéöà � ïðèêàçûâàòü åìó êóäà
áåæàòü, â êîãî ñòðåëÿòü è ãäå ïðÿ-
òàòüñÿ. Ïðè ýòîì ñ íàøåé ïîìîùüþ
îí ìîæåò çàõâàòèòü àáñîëþòíî ëþ-
áîå òðàíñïîðòíîå ñðåäñòâî, êîòî-
ðîå ïðèñóòñòâóåò «Â òûëó âðàãà».

Ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ ýêèïàæà âðà-
æåñêîãî òàíêà íàø îòðÿä ìîæåò çàã-
ðóçèòüñÿ â íåãî è ïðîäîëæèòü ìàðø-
ðóò óæå â êîìôîðòíîé êîíñåðâíîé
áàíêå íà ãóñåíèöàõ. Íó à êîãäà íàäî-
åñò êàòàòüñÿ, ìîæíî ñíÿòü ñ òàíêà
ïóëåìåò, âðó÷èòü åãî ëó÷øåìó ñòðåë-
êó è äàëüøå òîïàòü ïåøêîì. Åñëè æå
ñîëäàòû ïðåäïî÷èòàþò èíóþ òåõíè-
êó, òî âñåãäà åñòü âîçìîæíîñòü îòï-
ðàâèòü èõ íà åå ïîèñêè.
Ñàìîñòîÿòåëüíî áîéöû äåéñòâóþò â
òàêòè÷åñêîì ðåæèìå. Äîñòàòî÷íî
ëèøü óêàçàòü èì íàïðàâëåíèå äâèæå-
íèÿ, êàê â ëþáîé RTS, è îáúÿñíèòü,
÷åãî îò íèõ æäóò: îò÷àÿííîé õðàáðîñ-
òè èëè ìàíèàêàëüíîé îñòîðîæíîñòè.
Ïîñëå ýòîãî îíè óæå áóäóò äóìàòü
ñâîèìè êîìïüþòåðíûìè ìîçãàìè. Êàê
ÿ ñìîã óáåäèòüñÿ, ïîëó÷àåòñÿ ýòî ó
íèõ î÷åíü íåïëîõî. Èíîãäà òîëüêî èõ
äåéñòâèÿ ñïàñàëè ìîé îòðÿä îò íåìè-
íóåìîãî óíè÷òîæåíèÿ. Íî âñþ ñëàâó
ÿ, ðàçóìååòñÿ, çàáèðàë ñåáå.
Â î÷åðåäíîé ðàç âûáðàâøèñü èç îê-
ðóæåíèÿ âìåñòå ñî ñâîèìè áîéöàìè,
ÿ ïîíÿë, ÷òî âî «Â òûëó âðàãà» ìîæíî
æèòü è ïîëó÷àòü îò ýòîãî îãðîìíîå
óäîâîëüñòâèå. Óäîâîëüñòâèå îò òî-
ãî, ÷òî âîêðóã òåáÿ âñå íàñòîÿùåå.
Áóäüòå óâåðåíû, ðåàëüíîñòü ïîñëå
çíàêîìñòâà ñ ýòîé èãðîé ïîêàæåòñÿ
ïðîñòî èãðóøå÷íîé. Ñêîðåå áû! 

Óíè÷òîæåíèå îáúåêòîâ, ïðèñóòñòâóþùèõ íà êàðòàõ 
«Â òûëó âðàãà», ïðîèñõîäèò ìàêñèìàëüíî íàòóðàëüíî.
Ïðè÷èíîé ýòîìó ÿâëÿåòñÿ óíèêàëüíàÿ ìîäåëü ïîâðåæ-
äåíèé, êîòîðàÿ çàñòàâëÿåò îáúåêòû ðàçðóøàòüñÿ ïî
÷àñòÿì. Îòíîñèòñÿ ýòî êàê ê çäàíèÿì, òàê è ê òåõíè÷åñ-
êèì ñðåäñòâàì, ðàçâàëèâàþùèìñÿ â çàâèñèìîñòè îò
òîãî, êóäà è èç ÷åãî â íèõ ïîïàëè. Ïðè ýòîì çà âñþ èãðó
âàì âðÿä ëè âñòðåòÿòñÿ äâà îäèíàêîâî ðàçðóøåííûõ
äîìèêà èëè âçîðâàííûõ òàíêà.

ÐÀÇÐÓØÅÍÈÅ � ÑÀÌÎÅ ÃËÀÂÍÎÅ ÍÀÑËÀÆÄÅÍÈÅ

Èñòîðèÿ êîìàíäû Best
Way, êîòîðàÿ âåäåò
ðàçðàáîòêó «Â òûëó
âðàãà» â ñëàâíîì ãîðî-
äå Ñåâåðîäîíåöêå,
áåðåò ñâîå íà÷àëî â
äàëåêîì 1998 ãîäó.
Äëÿ ðåáÿò ýòî áûë
ïåðâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé â êîíöå 2002-ãî
îíè ïðèíåñëè â «1Ñ».
Äîñòàòî÷íî ñêîðî ïðà-
âà íà èçäàíèå «Â òûëó
âðàãà» çà ðóáåæîì áû-
ëè ïðîäàíû êîìïàíèè
Codemasters, êîòîðàÿ
ïëàíèðîâàëà íàçâàòü
èãðó Outfront. Íî íå-
äàâíî íàçâàíèå áûëî
èçìåíåíî. Òåïåðü «Â
òûëó âðàãà» ïî-àíã-
ëèéñêè çâó÷èò êàê
Soldiers: Heroes of
World War II. Òåïåðü î
íåé âîñòîðæåííî òðó-
áèò âñÿ çàïàäíàÿ èãðî-
âàÿ ïðåññà, à ìû â î÷å-
ðåäíîé ðàç íàïîëíÿåì-
ñÿ ãîðäîñòüþ çà íàøèõ
òàëàíòëèâûõ ðåáÿò.

BEST WAY

Íàãëÿäíàÿ äåìîíñòðàöèÿ ðàçðóøèòåëüíîé ìîùè òÿæåëûõ òàíêîâ.
Ïîçàäè îñòàåòñÿ òîëüêî ãîðñòêà òîë÷åíûõ êèðïè÷åé.

Íåñìîòðÿ íà íåâåðîÿòíóþ ïðîðàáîòàííîòü ìîäåëè ïîâðåæäåíèé, èíîãäà
äàæå «ëîáîâîé» âûñòðåë èç ãðàíàòîìåòà ìîæåò óíè÷òîæèòü òÿæåëûé òàíê.
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Í
å ñïðàøèâàéòå � íå çíà-
åì! Íåò! Ìû äåéñòâè-
òåëüíî ïîíÿòèÿ íå èìå-
åì, íà êîé Atari ïîòðåáî-

âàëîñü ìåíÿòü íàçâàíèå Driver
3 íà íåâðàçóìèòåëüíîå Driv3r.
Òùèìñÿ ïîíÿòü, íî ðàçóì îòêà-
çûâàåò. Íàäååìñÿ, ÷òî ìàðêå-
òîëîãè â Atari ñîîáðàæàþò ëó÷-
øå è ìîãóò õîòÿ áû äðóã äðóãó
äîõîä÷èâî îáúÿñíèòü, ïî÷åìó
íîâîå íàçâàíèå áóäåò ñïîñîá-
ñòâîâàòü ðîñòó ïðîäàæ. À ìî-
æåò, ýòî ÷àñòü âñåìèðíîãî çà-
ãîâîðà? À ÷òî, î÷åíü ìîæåò
áûòü, âåäü âðàã íèêîãäà íå
äðåìëåò...
Â òî âðåìÿ êàê êîñìè÷åñêèå êî-
ðàáëè áîðîçäÿò ïðîñòîðû
Áîëüøîãî òåàòðà, à êàæäûé òû-
ñÿ÷íûé æèòåëü Çåìëè èãðàåò â
GTA, â óìàõ ðåâîëþöèîííî
íàñòðîåííîé èíòåëëèãåíöèè
çðååò êðàìîëüíàÿ ìûñëü: äîñ-
òàë óæå ýòîò âàø GTA. Ðåøåíè-
åì ïðîáëåì èíòåëëèãåíöèè è
åé ñî÷óâñòâóþùèõ êëàññîâûõ
ìåíüøèíñòâ äîëæåí ñòàòü
Driv3r, êîòîðûé êàê ðàç ìîæåò
îêàçàòüñÿ òåì äîñòóïíûì ìàñ-
ñàì ïðîåêòîì, êîòîðûé íàã-
ëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðóåò, ÷òî
áîëüøèå âèðòóàëüíûå ãîðîäà
ìîæíî ñîçäàâàòü íå òîëüêî ðà-
äè ïîèñêîâ ïðèçðà÷íîé ñâîáî-
äû òàì, ãäå åå íèêîãäà íå áû-
ëî. Èíîãäà áûâàåò íåïëîõî
ïðîñòî ïîãîíÿòüñÿ çà ìàôèîçè,
ïîøóãàòü íåïóãàíûõ áàáóëåê,
ðàçáèòü äåñÿòîê-äðóãîé òà÷åê
è ïîñëå ýòîãî ñî ñïîêîéíîé äó-
øîé îòïðàâèòüñÿ ñïàòü. 

ÍÅ ÒÎÐÌÎÇÈ
Ó íàøåãî ñòàðîãî çíàêîìîãî êîïà
Òàííåðà (Tanner) â î÷åðåäíîé ðàç
íåïðèÿòíîñòè. Îïÿòü îí âíåäðèëñÿ â
êàêóþ-òî áàíäó è â î÷åðåäíîé ðàç
îêàçàëñÿ íà ãðàíè î÷åðåäíîãî ïðî-
âàëà (âîîáùå, ê òðåòüåé ÷àñòè ìîã
áû íàó÷èòüñÿ ðàáîòàòü è ïîëó÷øå).
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî íåêîåìó òàèí-
ñòâåííîìó ïîêóïàòåëþ ïðèñïè÷èëî
ðàçæèòüñÿ íà 40 äîðîãóùèõ òà÷åê,
êîòîðûå äîëæíû áûòü óãíàíû è äîñ-
òàâëåíû åìó â êðàò÷àéøèé ñðîê. Õî-
òÿ íåò, ïðîáëåìà íà ñàìîì äåëå íå â
ýòîì. Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî íåóäà÷-
íèêó Òàííåðó (íåò, îí êîíå÷íî,
êðóò, íî ñ âåçåíèåì ó íåãî äåéñòâè-
òåëüíî òóãî) ÿâèëñÿ âî ñíå àíãåë è
âåëåë îñòàíîâèòü ñäåëêó, äàæå åñ-
ëè ðàäè ýòîãî ïðèäåòñÿ ïîõîðîíèòü
â ðóèíàõ íåñêîëüêî ãîðîäîâ. È âîò
íàø êîï â ìåðó ñâîèõ ñêðîìíûõ âîç-

ìîæíîñòåé ïûòàåòñÿ ïðîâåðíóòü
ýòî íåõèòðîå äåëüöå. 
Íî åñëè òàì, ãäå íóæíî ñîîáðàæàòü,
ïðîÿâëÿòü àêòåðñêîå ìàñòåðñòâî
èëè ïðîñòî âåñòè ñåáÿ êàê äîáðîïî-
ðÿäî÷íûé ìàôèîçè, Òàííåð èíîãäà
ñîâåðøàåò îøèáêè, òî êîãäà äåëî äî-
õîäèò äî ïðîÿâëåíèÿ êà÷åñòâ ìèñòå-
ðà ñòàëüíûå íåðâû, îí âñåãäà íà âû-
ñîòå. Ïîäïîëüíàÿ êëè÷êà Òàííåðà �
Äðàéâåð. Êàê íè ñòðàííî, ýòî íå ïî-
òîìó, ÷òî îí ïî íî÷àì ïîïèñûâàåò
«äðîâà» äëÿ ñîôòâåðíûõ ãèãàíòîâ, à
ïîòîìó, ÷òî âîäèò õîðîøî. Íàñòîëü-
êî õîðîøî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ãîòîâû
äîâåðèòü åìó àæ 70 òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâ, êàæäîå èç êîòîðûõ îí èìå-
åò ïîëíîå ìîðàëüíîå ïðàâî óãðîáèòü.
Ïîòîìó ÷òî ýòî âåäü òîëüêî ÷àéíèêè
ïîïàäàþò â àâàðèè. Ïðîôè æå ïðîñ-
òî ñîçíàòåëüíî èäóò íà ðèñê, êîãäà
ñèòóàöèÿ òîãî òðåáóåò. Åñëè â ðå-
çóëüòàòå êòî-òî ñëîìàåò ñåáå øåþ,
âñåãäà ìîæíî âñå ñïèñàòü íà ôàòóì.
Òàê âîò, Òàííåð ñìîæåò îêàçàòüñÿ
çà ðóëåì íå òîëüêî áàíàëüíûõ ëåãêî-
âóøåê, íî è áóäåò ãîíÿòü íà ìîòîöèê-
ëàõ, ãèãàíòñêèõ òðåéëåðàõ, àâòîáó-
ñàõ è äàæå êàòåðàõ. Êîãäà ðå÷ü èäåò
îá èãðå ñî ñòîëü ïðîäâèíóòîé ôèçè-
÷åñêîé ìîäåëüþ, êàê â Driv3r, äîáàâ-
ëåíèå íîâûõ ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ
îçíà÷àåò ñóùåñòâåííûå íîâøåñòâà â
ãåéìïëåå. Äàæå â Vice City åçäà íà
ìîòîöèêëå áûëà êóäà áîëåå çàõâàòû-
âàþùèì è ðèñêîâàííûì ïðåäïðèÿòè-
åì, ÷åì âîæäåíèå ëåãêîâîãî àâòîìî-
áèëÿ. À ïðåäñòàâüòå, ÷òî áóäåò, êîã-
äà âû îêàæåòåñü â êàáèíå òÿãà÷à, íà
êîòîðîì òîæå ïðèäåòñÿ ãíàòü ÷òî
åñòü äóõó!..

ÁÅÇ ÐÓËß � ÊÀÊ ÃÎËÛÉ
Áîëüøóþ ÷àñòü èãðîâîãî âðåìåíè
íàì ïðåäñòîèò ïðîâåñòè èìåííî â
ïîãîíÿõ. Íèêàêîãî ïðàçäíîãî øàòà-
íèÿ ïî ãîðîäó, êàê ýòî ïðèíÿòî â
GTA èëè True Crime. Çäåñü âñå ïðå-
äåëüíî ÿñíî: ïîëó÷èë çàäàíèå, ïî-
ìîòàëñÿ ïî îêðåñòíîñòÿì, âûïîë-
íèë êâîòó ïî àâàðèÿì, óáèë ïîëî-
æåííîå êîëè÷åñòâî ïëîõèõ ïàðíåé,
äîáðàëñÿ äî ïóíêòà íàçíà÷åíèÿ, à
òàì òåáÿ óæå âñòðå÷àåò âèäåîðî-
ëèê, ëèõîé ïîâîðîò ñþæåòà è î÷å-
ðåäíîå çàäàíèå. Â íàñëåäñòâî îò
Driver 2 èãðå äîñòàëàñü âîçìîæ-
íîñòü ïðîõîäèòü ÷àñòü óðîâíåé íà
ñâîèõ äâîèõ. Òèïè÷íàÿ ñèòóàöèÿ:
Òàííåð ãîíèòñÿ çà êåì-íèáóäü, êàê
âäðóã äîðîãó åìó ïðåãðàæäàþò ìà-
ôèîçíûå «áðîíåâè÷èêè», èç êîòî-
ðûõ âûâàëèâàåò òîëïà íåäðóæåëþá-
íî íàñòðîåííûõ îòáðîñîâ îáùåñò-
âà. Òàííåð ïî-êîâáîéñêè ëèõî âûñ-
êàêèâàåò èç ñåäëà, äîñòàåò ïóøêó,
ñîáèðàåòñÿ ñòðåëÿòü, ïîòîì âäðóã
ïîíèìàåò, ÷òî î÷åíü õî÷åò äîæèòü

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #5(158) ÌÀÐÒ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC ÆÀÍÐ: action/racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reflections  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 ìàðòà 2004 ãîäà
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õîòÿ áû ëåò äî 50, õâàòàåòñÿ çà ãî-
ëîâó è ñ èñòîøíûìè êðèêàìè íà÷èíà-
åò ëîìèòüñÿ ê îäíîìó èç âðàæåñêèõ
àâòîìîáèëåé. Óñïåøíî åãî óãîíÿåò è
ïðîäîëæàåò ñòîëü ãðóáî ïðåðâàí-
íóþ ïîãîíþ. 
Áóäóò ïåðåñòðåëêè è âíóòðè çäàíèé.
Ïðè ýòîì, ÷òîáû èçáåæàòü ïðîáëåì
ñ êàìåðîé, ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè èñ-
ïîëüçîâàòü â ïîìåùåíèÿõ âèä îò
ïåðâîãî ëèöà. Ïðàâäà, î÷åâèäöû, ïî-
ùóïàâøèå ðàáî÷óþ âåðñèþ èãðû, óò-
âåðæäàþò, ÷òî íè÷åãî âûäàþùåãîñÿ
â ïåðåñòðåëêàõ íåò. Â ëó÷øåì ñëó-

÷àå, äåéñòâèå òÿíåò íà «íåäóðñòâåí-
íî». Îáèäíî, åñëè Driv3r áóäåò ñòðà-
äàòü ñèíäðîìîì The Getaway, êîãäà
ïåøåõîäíûå ìèññèè ïðèõîäèòñÿ òåð-
ïåòü ëèøü ðàäè òîãî, ÷òîáû íàñëà-
äèòüñÿ ïîãîíÿìè. Îäíàêî ýòî î÷åíü
äàæå íå èñêëþ÷åíî, âåäü Reflections
íèêîãäà òîëêîì íå çàíèìàëàñü òðà-
äèöèîííûìè action-ïðîåêòàìè, çàòî
íàáèëà ðóêó â àâòîìîáèëüíûõ. Îñòà-
åòñÿ óòåøàòü ñåáÿ òåì, ÷òî â ôè-
íàëüíîé âåðñèè ìíîãîå ìîæåò áûòü
óëó÷øåíî è ÷òî äâå òðåòè èãðû ìû
âñå-òàêè ïðîâåäåì çà ðóëåì. 

ËÎÌÀÒÜ, ÊÐÓØÈÒÜ 
È ÐÂÀÒÜ ÍÀ ×ÀÑÒÈ
Îñíîâíîé ðåæèì èãðû, åñòåñòâåííî,
ñþæåòíûé. Òàííåðó ïðåäñòîèò èñêàòü
ñ÷àñòüÿ è ìàôèîçíûõ áîññîâ â Ìàéà-
ìè, Íèööå è Ñòàìáóëå. Íàñ æäåò áî-
ëåå 30 ìèññèé, âûïîëíåíèå êîòîðûõ
ãàðàíòèðóåò, ÷òî ïëîõèå ïàðíè áóäóò
íàêàçàíû, à âñå æèòåëè Çåìëè áóäóò
æèòü äîëãî è ñ÷àñòëèâî è óìðóò â îäèí
äåíü... Take a Ride � ýòî îáÿçàòåëüíûé
äëÿ ïðîåêòîâ òèïà Driv3r ðåæèì, ïîç-
âîëÿþùèé ïðîñòî êàòàòüñÿ ïî îêðå-
ñòíîñòÿì, íàñëàæäàòüñÿ âèäàìè, à

Ìîòîöèêëû êðàéíå ðåäêî ïîÿâëÿ-
þòñÿ â èãðàõ òèïà Driv3r (íàâåð-
íîå, ïîýòîìó îíè è íàçûâàþòñÿ
àâòîìîáèëüíûì action�àìè). Â
Vice City âîçìîæíîñòü îñåäëàòü
äâóõêîëåñíîãî ñòàëüíîãî çâåðÿ
âûçâàëà íàñòîÿùóþ áóðþ âîñòîð-
ãà. Âèäèìî, íå÷òî ïîäîáíîå ïðîè-
çîéäåò è ñ Driv3r. Âåäü, ó÷èòûâàÿ
ñïåöèôèêó ñåðèàëà, ìû èìååì
ïîëíîå ïðàâî æäàòü ñöåí, ïðèáëè-
æàþùèõñÿ ïî óðîâíþ çðåëèùíîñ-
òè ê ýïèçîäó íà øîññå èç âòîðîé
«Ìàòðèöû».

ÐÅÄÊÈÉ ÇÂÅÐÜ � ÌÎÒÎÖÈÊË

Ñêàçàòü, ÷òî ìàøèíû ïîâðåæäàþòñÿ, çíà÷èò íå ñêàçàòü íè÷åãî. Ïðè äîëæíîì
óñåðäèè îíè ïðîñòî ðàçâàëèâàþòñÿ íà êóñêè...

Åâðîïåéñêèå ãîðîäà ñ èõ íåïîâòîðèìîé àðõèòåêòóðîé è îáèëèåì èñòîðè÷åñêèõ
ïàìÿòíèêîâ ïðîñòî ñîçäàíû äëÿ òîãî, ÷òîáû áûòü âîïëîùåííûìè â èãðàõ.
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DRIV3R

ïîòîì ñàäèòüñÿ â ðåæèññåðñêîå
êðåñëî, áðàòü â ðóêè ìåãàôîí è âàÿòü
òàêèå ïîâòîðû, ÷òîáû ñîçäàòåëÿì
«Ñêîðîñòè» ñòàëî ñòûäíî. Ïîñëåäíèé
ðåæèì íîñèò íàçâàíèå Driving Games.
Îí öåëèêîì è ïîëíîñòüþ ïîñâÿùåí ìè-
íè-èãðàì, çà êîòîðûìè êðóòûå êîïû-
äðàéâåðû ïðîâîäÿò ñâîé äîñóã. 
Â Driv3r èñïîëüçóåòñÿ ôèçè÷åñêàÿ ìî-
äåëü èç Stuntman�à, êîòîðûì
Reflections â ñâîå âðåìÿ íàïóãàëà îá-
ùåñòâåííîñòü. Òåì íå ìåíåå, âñå, ÷òî
êàñàåòñÿ ôèçèêè, â ýòîé èãðå áûëî
âûïîëíåíî íà ñàìîì âûñîêîì óðîâíå.
À â Driv3r âñå áóäåò åùå êðó÷å. Ðàçðó-
øàåìîñòü àâòîìîáèëåé, êîòîðîé ìû
âîñõèùàëèñü åùå â ïåðâîé ÷àñòè ñå-
ðèàëà, äîñòèãëà ñâîåãî àïîãåÿ. Áåçî-
ïàñíîå âîæäåíèå â òàêèõ óñëîâèÿõ
ñòàíîâèòñÿ íåïîçâîëèòåëüíûì ñêó-
ïåðäÿéñòâîì. Âåäü êîãäà êðàñèâåé-
øèå ìàøèíû ïðåâðàùàþòñÿ â èñêîðå-

æåííûå êîëûìàãè òàê ñòðåìèòåëüíî è
òàê óáåäèòåëüíî, íå âîñïîëüçîâàòüñÿ
ýòèì ïðîñòî íåëüçÿ. Íà óëèöàõ ãîðî-
äîâ íàñ æäóò ìíîãèå òûñÿ÷è ìàãàçèí-
÷èêîâ ñî ñòåêëÿííûìè âèòðèíàìè, òå-
ëåæåê ñ õîò-äîãàìè, ìèëåíüêèõ äåðå-
âÿííûõ çàáîð÷èêîâ, óðí è òîìó ïîäîá-
íûõ ïðåëåñòåé, êîòîðûå ìîæíî ðàç-
áèòü, ñëîìàòü, ðàçäîëáàòü èëè ðàç-
íåñòè íà êóñêè � ïî îáñòîÿòåëüñòâàì. 
Îñíîâíîé ïëàòôîðìîé, ïîä âîçìîæ-
íîñòè êîòîðîé çàòà÷èâàåòñÿ Driv3r, ïî
òðàäèöèè ÿâëÿåòñÿ PS2. Õîòÿ, ãëÿäÿ íà
ñêðèíøîòû, ïîâåðèòü â ýòî íå òàê-òî
ïðîñòî. Ïóñòü Rockstar, ïîëåíèâøåéñÿ
ñäåëàòü íîâûé äâèæîê äëÿ Vice City,
áóäåò ñòûäíî ïðè âèäå ýòèõ êðàñîò.
Óðáàíèñòè÷åñêèå ïåéçàæè Driv3r ÷óäî
êàê õîðîøè, ìåñòàìè ïðîñòî ðîñêîø-
íû. Ðàçðàáîò÷èêè áîëüøå âñåãî ãîð-
äÿòñÿ ñîçäàííîé èìè òåõíîëîãèåé îñ-
âåùåíèÿ: îäèí è òîò æå ãîðîä íà ðàñ-

ñâåòå, äíåì èëè ïåðåä çàõîäîì ñîëíöà
âûãëÿäèò ñîâåðøåííî ïî-ðàçíîìó. À
âîò íî÷íûõ ìèññèé, ñóäÿ ïî âñåìó, íå
áóäåò, ðàâíî êàê è ïëàâíîé ñìåíû âðå-
ìåíè ñóòîê. È âñå æå Driv3r î÷åíü êðà-
ñèâ. Åñëè ñóäèòü ïî ñêðèíøîòàì, ñ èã-
ðîé ïîêà íå ñðàâíèòñÿ íè îäèí ñîáðàò
ïî æàíðó íà PS2. 
Äëÿ Reflections Driv3r � ïðîåêò ýïî-
õàëüíûé. Ðàçðàáîò÷èêè î÷åíü ðàññ÷è-
òûâàþò íà åãî óñïåõ, ïîòîìó ÷òî ýòî,
õîòü è çàïîçäàëûé, íî äåáþò ñåðèàëà
íà ñîâðåìåííûõ êîíñîëÿõ. Ñäåëàåì
âèä, ÷òî íå ñëèøêîì óäà÷íîãî
Stuntman�à íå áûëî è ÷òî äî ñèõ ïîð
ðåáÿòà èç Reflections íàñ íå ðàçî÷àðî-
âûâàëè. 

P.S. ×òî áû íè ñëó÷èëîñü, íè ïðè êàêèõ
îáñòîÿòåëüñòâàõ íå ïûòàéòåñü ïðîèç-
íåñòè íàçâàíèå Driv3r òàê, êàê îíî ïè-
øåòñÿ. Ìû âàñ ïðåäóïðåäèëè. 

70+ òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ, êîòîðûìè
ñìîæåò óïðàâëÿòü ãëàâíûé ãåðîé
8 âèäîâ îðóæèÿ: ïèñòîëåòû, àâòîìàòû,
ïóëåìåòû, ãðàíàòîìåòû, äàëåå � âåçäå
30+ ñþæåòíûõ ìèññèé
30+ âèäåîðîëèêîâ
12 ëèöåíçèðîâàííûõ êîìïîçèöèé äëÿ
ñàóäíòðåêà
3 ðîñêîøíûõ ãîðîäà, êîòîðûå æäåò íà-
øåñòâèå ãîðå-âîäèòåëåé-ýêñòðåìàëîâ
156,14 ìèëü � îáùàÿ ïðîòÿæåííîñòü
äîðîã â èãðå
35768 çäàíèé è îäèí ìàëåíüêèé îáùå-
ñòâåííûé òóàëåò, êîòîðûé çäàíèåì
ìîæíî è íå ñ÷èòàòü 

ÏÐÎÑÒÀß ÀÐÈÔÌÅÒÈÊÀ... Â ÈÃÐÅ ÍÀÑ ÆÄÅÒ:

Åñëè òàêèå ðàçðóøåíèÿ íå çàñêðèïòîâàíû, íàñ
æäåò íàñòîÿùàÿ ôååðèÿ.

Ïîäîáíîå çðåëèùå ïåðåñòàíåò óäèâëÿòü óæå â
ïåðâûå 5 ìèíóò èãðû. 

Âèäèìî, äàëåê åùå äåíü, êîãäà ìàøèíû êîïîâ
áóäóò âûãëÿäåòü êðàñèâî...  

Î âûñîêîáþäæåòíîñòè
è âûñîêîïðèîðèòåòíîñ-
òè Driv3r äëÿ åãî ñîçäà-
òåëåé ãîâîðèò, íàïðè-
ìåð, òîò ôàêò, ÷òî äëÿ
îçâó÷êè èãðû áûëî
ïðèãëàøåíî íåìàëî
ëè÷íîñòåé, èçâåñòíûõ
êàê â Ãîëëèâóäå, òàê è
çà åãî ïðåäåëàìè. Ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ îçâó÷èâàåò
Ìàéêë Ìýäñåí («Óáèòü
Áèëëà»), êîòîðûé äî
Driv3r óñïåë ïîðàáîòàòü
íàä GTA III è True Crime:
Streets of L.A. Âèíã
Ðåéìñ («Êðèìèíàëüíîå
÷òèâî», «Ìèññèÿ íåâû-
ïîëíèìà») ñòàíåò ãîëî-
ñîì íàïàðíèêà Òàííå-
ðà. Çëîäååì Äæåðèêî
çàéìåòñÿ îáàÿøêà Ìèê-
êè Ðóðê («9 1/2 íåäåëü»,
«Õàðëåé Äýâèäñîí è
êîâáîé Ìàëüáîðî»). 

ÇÂÅÇÄÛ ÃÎÂÎÐßÒ
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Í
å êàæäûé ðîññèéñêèé ðàç-
ðàáîò÷èê ìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ íåçàâèñèìîñòüþ è
ïðîåêòàìè, êîòîðûå ãåé-

ìåðû äåéñòâèòåëüíî æäóò. ×àùå
ìû èìååì äåëî ñ èãðàìè-îäíîä-
íåâêàìè, âûçûâàþùèìè íåãà-
òèâíûå ýìîöèè óæå ÷åðåç ïîë÷à-
ñà ïîñëå çàïóñêà. Ñ êîìïàíèåé
«ÌèÑÒ ëåíä-ÞÃ» ñèòóàöèÿ àáñî-
ëþòíî ïðîòèâîïîëîæíàÿ. Åå
«Êîä äîñòóïà: ÐÀÉ» ñîáðàë îã-
ðîìíóþ àðìèþ ïîêëîííèêîâ, è
òåïåðü âñå ñ íåòåðïåíèåì îæè-
äàþò âòîðîé ñåðèè ïîä íàçâàíè-
åì «Âëàñòü Çàêîíà». Îá èãðå, âû-
õîä êîòîðîé çàïëàíèðîâàí íà
ìàðò, ðàññêàæåò ëèäåð è èäåî-
ëîã ïðîåêòà Âèòàëèé Øóòîâ.

Âèòàëèé Øóòîâ: «Âëàñòü Çàêîíà» �
òàêòè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ ñ ýëåìåíòàìè
PRG â ñòèëå êèáåðïàíê. Ñîñòàâëÿþ-
ùàÿ RPG � óæå îïðîáîâàííàÿ ñèñòå-
ìà, êîòîðóþ ìû ïðèìåíÿëè è ðàíüøå,
íî òåïåðü îíà ñîäåðæèò íîâîââåäå-
íèÿ, íàïðèìåð ñèñòåìó çâàíèé ïåðñî-
íàæà. À òàêæå ðîñò (ñíèæåíèå) óðîâ-
íÿ äîâåðèÿ ñî ñòîðîíû äðóçåé èëè
âðàãîâ. Âñåëåííûå «Âëàñòè Çàêîíà»

è «Êîä äîñòóïà: ÐÀÉ» (äàëåå «ÊÄÐ»)
ïàðàëëåëüíû, è â íèõ äåéñòâóþò îá-
ùèå çàêîíû. Êàêèå-òî ïåðñîíàæè äà-
æå ïîêàæóòñÿ çíàêîìûìè. Íå èñêëþ-
÷åíî, ÷òî ïðîèñõîäÿùåå âî «Âëàñòè
Çàêîíà» ïîìîæåò ïîíÿòü íåêîòîðûå
ñîáûòèÿ, ñëó÷èâøèåñÿ â «ÊÄÐ». Ïî-
÷åìó â íîâîé èãðå âåäóùàÿ ðîëü
îòâåäåíà ãåðîèíå, ñïðîñèòå âû? Äå-
ëî â òîì, ÷òî ïðåäñòàâèòåëü ìóæñêî-
ãî ïîëà óæå çàäåéñòâîâàí â íàøèõ
ïðîåêòàõ, à æåíùèíà ïîÿâëÿåòñÿ
âïåðâûå. Ýòî äðóãîé õàðàêòåð, äðó-
ãàÿ ñóäüáà. Ê òîìó æå åñòü åùå îäèí
èíòåðåñíûé ôàêò. Êàê îêàçàëîñü,
ñðåäè àêòèâíûõ èãðîêîâ â «ÊÄÐ»
âåñüìà ìíîãî ïðåäñòàâèòåëüíèö
ïðåêðàñíîãî ïîëà, ýòî ñâîåîáðàç-
íûé ðåâåðàíñ â èõ ñòîðîíó.

«ÑÈ»: Êàêàÿ òåõíèêà áóäåò
äîñòóïíà? Áóäóò ëè ýòî áîå-
âûå åäèíèöû èëè ìèðíûå ïå-
ðåâîç÷èêè?
ÂØ: Îäíà èç «ôèøåê» èãðû � òðàíñ-
ïîðò. Â «ÊÄÐ» óðîâíè áûëè âåñüìà íå-
áîëüøèìè, äà è çà÷àñòóþ íà ñâîèõ
äâîèõ ïåðñîíàæ ïðîáåãàë çíà÷èòåëü-
íî äàëüøå, ÷åì ïðîåçæàëà ìàøèíà.
Ïîýòîìó íåîáõîäèìîñòü â òðàíñïîðò-
íûõ ñðåäñòâàõ áûëà ñîìíèòåëüíà. Âî
«Âëàñòè Çàêîíà» âñå íàîáîðîò. Äàæå
ñàìàÿ íåâçðà÷íàÿ ìàøèíà ÿâëÿåòñÿ

öåííûì ïðèîáðåòåíèåì äëÿ êîìàíäû.
Óðîâíè ñòàëè áîëüøèìè. Áåñïîëåçíûé
íà ïåðâûé âçãëÿä ïðîñòåíüêèé ñïîðò-
êàð ìîæåò îêàçàòüñÿ òåì ñàìûì êëþ-
÷îì ê ïîáåäå, áåç êîòîðîãî øòóðì
îáîðîíèòåëüíûõ ñîîðóæåíèé ïðîòèâ-
íèêà ìîæåò çàòÿíóòüñÿ íà äîëãèå ÷à-
ñû. ×òî óæ ãîâîðèòü î òàíêàõ! Ïîëè-
öåéñêèé áðîíåâèê, âîçìîæíî, è íå
áëåùåò âîîðóæåíèåì, çàòî âûäåðæè-
âàåò äîëãèé îáñòðåë è åãî áðîíÿ ïîñ-
ëóæèò íåïëîõèì óêðûòèåì äëÿ êîìàí-
äû, ïðîáèðàþùåéñÿ ê âõîäó â íóæíîå
çäàíèå. Ðàêåòíàÿ óñòàíîâêà îáëàäàåò
îãðîìíîé ðàçðóøèòåëüíîé ìîùüþ, íî
î÷åíü óÿçâèìà. Îäíà âðàæåñêàÿ ãðà-
íàòà âïîëíå ìîæåò îòïðàâèòü ê ïðàîò-
öàì êàê ñàìó óñòàíîâêó, òàê è âñåõ
áëèçñòîÿùèõ, çà ñ÷åò äåòîíàöèè áî-
åïðèïàñîâ. Ê òîìó æå âî ìíîãèõ ìèñ-
ñèÿõ èçíà÷àëüíî áóäóò äîñòóïíû äëÿ
êîíòðîëÿ íàõîäÿùèåñÿ â çîíå ïîëè-
öåéñêèå ðîáîòû: êàê ïðîñòûå íàáëþ-
äàòåëè, òàê è áîåâûå ìàøèíû ñìåðòè.
Âñåãî â èãðå áóäåò ïîðÿäêà 15 âèäîâ
òåõíèêè è ñòîëüêî æå ðîáîòîâ.

«ÑÈ»: Îòêóäà ïîÿâèëàñü çíà-
ìåíèòàÿ êðûñà-ðîáîò, ïîä-
ìèãèâàþùàÿ ÷èòàòåëÿì ñî
ñòðàíèö æóðíàëîâ íà ìàíåð
òåðìèíàòîðà? Êàêàÿ ðîëü îò-
âîäèòñÿ åé â èãðå è ÷òî çà âå-
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Âèòàëèé ðîäèëñÿ â
1979 ãîäó, áîëüøóþ
÷àñòü æèçíè ïðîæèë
çà Ïîëÿðíûì êðóãîì.
Â 1996 ïîñòóïèë â
Ìîñêîâñêèé èíñòèòóò
Ýëåêòðîííîé Òåõíèêè
è â 2001 îêîí÷èë ó÷å-
áó. Â òîì æå 1996 îá-
ðàçîâàëñÿ «ÌèÑÒ
ëåíä», ñòàâøèé äëÿ
Âèòàëèÿ äåëîì æèçíè. 

ËÈÄÅÐ «ÌÈÑÒ
ËÅÍÄ-ÞÃ» � 
ÂÈÒÀËÈÉ ØÓÒÎÂ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: Tactical/RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «ÌèÑÒ ëåíä-ÞÃ» ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2004

ÂËÀÑÒÜ ÇÀÊÎÍÀ 

Ìåñòíàÿ ìàôèÿ ïîäîáðàëàñü ê ïîëèöåéñêîìó ó÷àñòêó âïëîòíóþ, è óæå íà âûõîäå
âàñ æäåò ïåðâûé áîé. Ðàñïðàâèòüñÿ ñ âðàãàìè ïîìîãóò çàêîíîïîñëóøíûå NPC.

Ó ïåðñîíàæà åñòü ñåìü íàâûêîâ, ðàñòóùèõ âìåñòå ñ èñòðåáëåíèåì âðàãîâ. Òàêæå
î÷êè îïûòà äàþòñÿ çà âûïîëíåíèå êâåñòîâ è âçëîì ðîáîòîâ (äëÿ õàêåðà). 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



ùåñòâî íàõîäèòñÿ â øïðèöå
íà êîí÷èêå åå õâîñòà? Áóäóò
ëè åùå âî «Âëàñòè Çàêîíà»
ïîäîáíûå ñóùåñòâà?
ÂØ: Êðûñû � îäíè èç ñàìûõ óìíûõ æè-
âîòíûõ. Èìåííî íàä íèìè â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ïðîâîäÿòñÿ ýêñïåðèìåíòû, â òîì
÷èñëå è â íàáðàâøåé â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ îáîðîòû áèîêèáåðíåòèêå. Ôàêòè-
÷åñêè êðûñû ñòàëè ñèìâîëàìè êèáåð-
ïàíêà. Êàêîå åùå æèâîòíîå ñìîæåò
âûæèòü ñðåäè ìåòàëëà è ïëàñòèêà, â
«íåî íîâîñôåðå» îêðóæàþùåãî ìèðà.
Óæå ñåé÷àñ ëþäè àêòèâíî ïûòàþòñÿ èç
êðûñ ñäåëàòü êèáîðãîâ íà÷àëüíîãî
óðîâíÿ äëÿ âîåííûõ öåëåé (àìåðèêàí-
öû î÷åíü àêòèâíî ðåêëàìèðóþò ýòó
êàìïàíèþ), è ýòî ïðèâåëî ê èäåå ìàð-
ñèàíñêîãî çîîáàòàëüîíà. Ôàêòè÷åñêè
ýòî íå òàêàÿ óæ ôàíòàñòèêà. Ãåíåòè-
÷åñêè ìîäèôèöèðîâàííûå æèâîòíûå ñ
êèáåðíåòè÷åñêèìè èìïëàíòàòàìè, óìå-
þùèå ìûñëèòü ïî-÷åëîâå÷åñêè. Äó-
ìàþ, ïåðâûå ýêñïåðèìåíòû â ýòîé îá-
ëàñòè ìû ñìîæåì ëèöåçðåòü óæå â áëè-
æàéøåå âðåìÿ è â ðåàëüíîé æèçíè. Òå-
ïåðü îá èãðå. Íèêàêèõ äðóãèõ æèâûõ
ñóùåñòâ âî «Âëàñòè Çàêîíà» íå áóäåò.
Íàøà êðûñà � íå ñóùåñòâî èç íèîòêó-
äà. Ëþáîé ãåðîé èìååò ïðåäûñòîðèþ,
òàê ÷òî â ñïåöèàëüíîì ïðîôàéëå âû
ñìîæåòå ïðî÷èòàòü ïðî ñàìî æèâîò-
íîå è ïðî èñòîðèþ ìàðñèàíñêîãî çî-
îáàòàëüîíà. À íà õâîñòå ó íåå ÿä äëÿ
ñàìîóíè÷òîæåíèÿ.

«ÑÈ»: Êàêîâà ôàáóëà èãðû?
ÂØ: Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ � Êýòè. Âûïóñê-
íèöà ïîëèöåéñêîé àêàäåìèè, îòëè÷íè-
öà, ñïîðòñìåíêà è ïðîñòî êðàñèâàÿ
äåâóøêà. Ïîêà îíà åùå æèâåò â èäå-
àëüíîì ÷åðíî-áåëîì ìèðå. È õî÷åò
ñäåëàòü òàê, ÷òîáû âñåì áûëî õîðî-
øî. Êàê ñëîæèòñÿ åå ñóäüáà, ïîêàæåò
ñþæåò èãðû. Áûòü ìîæåò, óíè÷òîæèâ
î÷åðåäíóþ èìïåðèþ çëà, îíà òàê è îñ-
òàíåòñÿ íàèâíûì ðåáåíêîì, âåðÿùèì
â äîáðî è ñïðàâåäëèâîñòü, à ìîæåò,
ñòàíåò ïîñëåäîâàòåëåì òåîðèè, ÷òî
äîáðî � äîáðîì, íî âñåõ ñ÷àñòëèâûìè
íå ñäåëàåøü, òàê ÷òî ëó÷øå çàáîòèòü-
ñÿ î ñåáå. Êòî çíàåò... Âî «Âëàñòè Çà-
êîíà» äâå êîíöîâêè: õîðîøàÿ è...
î÷åíü õîðîøàÿ. Â öåëîì, èãðà ïðîõî-
äèòñÿ îãðîìíûì ÷èñëîì ñïîñîáîâ. 
Âåñü ìèð ïîñòðîåí èç ðàçíîöâåòíûõ
êóáèêîâ. Â çàâèñèìîñòè îò äåéñòâèé
èãðîêà îíè ñêëàäûâàþòñÿ ïî-ðàçíî-
ìó, îáðàçóÿ êàæäûé ðàç àáñîëþòíî
íîâûå ðèñóíêè ìîçàèêè ïîä íàçâàíè-
åì ñþæåò. Ìû ó÷ëè ïðîøëûå îøèáêè,

è îòíûíå íåâîçìîæíà ñèòóàöèÿ, êîã-
äà èãðîê â îäèíî÷åñòâå îñòàåòñÿ íà
óëèöå, íå çíàÿ, ÷òî åìó äåëàòü. Â ëþ-
áîé ìîìåíò áóäåò ïîíÿòíî, ÷òî ïðî-
èñõîäèò è êóäà èäòè. Íî âñå äàëüíåé-
øèå ñîáûòèÿ áóäóò ìåíÿòüñÿ â çàâè-
ñèìîñòè îò äåéñòâèé èãðîêà.

«ÑÈ»: Òàêòè÷åñêèå äåéñòâèÿ
ñòàëè áîëåå áîåâûìè, ïî
ñðàâíåíèþ ñ «ÊÄÐ». Ïîä êà-
êîé æàíð ïîïàäàåò «Âëàñòü
Çàêîíà»?
ÂØ: Â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî âñå æå òàê-
òèêà. Ìû ó÷ëè îïûò «ÊÄÐ». Òàì áûëî
áîëüøå «áðîæåíèÿ» ïî ìèðó. Âî
«Âëàñòè Çàêîíà» êàæäàÿ ìèññèÿ � ýòî
áîé. Êîíöåïöèÿ óðîâíåé ïðîäóìûâà-
ëàñü ñ òî÷êè çðåíèÿ âîåííûõ äåéñòâèé,
à óæ ïîòîì äîáàâëÿëèñü ðàçëè÷íûå
êâåñòû è ýëåìåíòû àíòóðàæà.

«ÑÈ»: Êàêîé â èãðå áóäåò ìó-
çûêà? Íå ïðîñòî òàê æå âû
çàÿâëÿåòå, ÷òî «Âëàñòü çà-
êîíà» � ýòî «ëó÷øèé â Ðîñ-
ñèè çâóê»?
ÂØ: Ìû ñîçäàåì çâóêîâóþ äîðîæ-
êó, êîòîðàÿ áîëüøå âñåãî ïîäõîäèò
ïðîåêòó. Ëè÷íûå ïðèñòðàñòèÿ, êî-
íå÷íî, èìåþò çíà÷åíèå, íî âñå æå
ãëàâíîå � àíòóðàæ. ß âñåãäà óäåëÿë
çâóêó ìíîãî âíèìàíèÿ. Âåäü ýòî ëüâè-
íàÿ äîëÿ àòìîñôåðû. Ãðàôèêà áåç
äîëæíîãî ìóçûêàëüíîãî ñîïðîâîæ-
äåíèÿ � ïóñòàÿ êàðòèíêà. Â äàííîì
ñëó÷àå íàì ïðèõîäèòñÿ ñîðåâíîâàòü-
ñÿ ñàìèì ñ ñîáîé, à êîíêðåòíî � ñ âå-
ëèêîëåïíûì çâóêîì, êîòîðûé áûë â
ïðåäûäóùåì ïðîåêòå. Òåïåðü ê íî-
âîé èãðå áóäóò ïðèñëóøèâàòüñÿ áî-
ëåå ÷åì êðèòè÷íî. Òàê ÷òî îñîáîãî
âûáîðà íåò, ìû ñòàðàåìñÿ ïîâûñèòü
óðîâåíü, õîòÿ âíà÷àëå êàçàëîñü, ÷òî
ýòî óæå íåâîçìîæíî. «Âëàñòü Çàêî-
íà» ïîäíèìåò ïëàíêó êà÷åñòâà íà íî-
âóþ âûñîòó, êîòîðàÿ áóäåò ïðåîäî-
ëåíà ðàçâå ÷òî íàøèì ñëåäóþùèì
ïðîåêòîì «ÀËÜÔÀ Àíòèòåððîð».

«ÑÈ»: ×åì íàñ ïîðàäóåò AI â
èãðå?
ÂØ: Âî «Âëàñòè Çàêîíà» ïî ñðàâíå-
íèþ ñ «ÊÄÐ» ñèëüíî èçìåíåíà ñàìà
êîíöåïöèÿ áîÿ. Áîëüøå íå áóäåò ñòû-
÷åê «íà ïÿòà÷êå», êîãäà ïðîòèâíèêè
ñòîÿò â ïÿòè ìåòðàõ äðóã îò äðóãà è
ïðîìàõèâàþòñÿ íåñêîëüêî õîäîâ ïîä-
ðÿä. Îòíûíå âàæíóþ ðîëü èãðàþò óêðû-
òèÿ. Óðîâåíü, íåñìîòðÿ íà îãðîìíûå
ðàçìåðû, îòëè÷íî ïðîñòðåëèâàåòñÿ

ñíàéïåðàìè, çàíÿâøèìè âûãîäíûå ïî-
çèöèè. AI, ïîìèìî ñòàíäàðòíîé ñïîñîá-
íîñòè ïðÿòàòüñÿ, òåïåðü õîäèò â àòàêó
ãðóïïàìè, óìååò «âûêóðèâàòü» ïðîòèâ-
íèêà èç óêðûòèé è çàñàä. Âðàãè â ïðî-
öåññå èãðû áóäóò ìåíÿòüñÿ. Èçíà÷àëü-
íî ýòî ïðîñòî òîëïû áåñòîëêîâûõ áóí-
òîâùèêîâ. Îíè ñòðåëÿþò âî âñå, ÷òî
äâèæåòñÿ, è õàîòè÷íî íîñÿòñÿ ïî ñåê-
òîðó. Îäíàêî âû ñðàçó æå îùóòèòå,
êîãäà â äåëî âñòóïèò áîëåå ñåðüåçíàÿ
ñèëà. È ïî÷óâñòâóåòå, êàêîâî áûòü çà-
æàòûì øòóðìîâîé ãðóïïîé â óãëó è íå
èìåòü âîçìîæíîñòè äàæå âûñóíóòüñÿ,
òàê êàê çàíÿâøèé ïîä ïðèêðûòèåì ïî-
çèöèþ âðàæåñêèé ñíàéïåð ñàæàåò ïðè
ïåðâîé âîçìîæíîñòè ïóëþ â ëîá. 

«ÑÈ»: Ðàññêàæèòå ïðî
ñòðóêòóðó èãðû?
ÂØ: Èçíà÷àëüíî íàøà áàçà � ïîëè-
öåéñêîå óïðàâëåíèå. Çäåñü ìû áåðåì
ïåðñîíàæåé, îðóæèå, ìîæåì õðàíèòü
ïðèíåñåííûå ñ ïðåäûäóùåãî óðîâíÿ
âåùè. È ïîëó÷àåì îñíîâíûå äèðåêòè-
âû, ïîñëå ÷åãî îòáûâàåì íà çàäàíèå.
Ìèññèÿ ìîæåò îõâàòûâàòü íåñêîëüêî
êàðò, íà êîòîðûõ ìû îáùàåìñÿ ñ ëþäü-
ìè è íå òîëüêî. Ìû ìîæåì ïîëó÷èòü äî-
ïîëíèòåëüíûå ïîðó÷åíèÿ è èñïîëíÿòü
îñíîâíîé ïðèêàç ðàçëè÷íûìè ñïîñîáà-
ìè. Åñëè íà óðîâíå åñòü ïðîòèâíèêè,
âêëþ÷àåòñÿ ïîøàãîâûé ðåæèì. Êîãäà
íà óðîâíå âðàæäåáíûõ ñèë íåò � íàñòó-
ïàåò ÷åðåä áåñêîíå÷íûõ õîäîâ. Ýòî
óäîáíåé êëàññè÷åñêîãî real-time òåì,
÷òî íå íàäî äîëãî æäàòü, êîãäà ïåðñî-
íàæ äîéäåò èç îäíîãî êðàÿ óðîâíÿ â
äðóãîé, ïðîñòîé äâîéíîé êëèê ìãíîâåí-
íî ïåðåìåùàåò åãî â íóæíóþ òî÷êó. Ïî
âûïîëíåíèè îñíîâíîãî ïðèêàçà ìû ìî-
æåì âåðíóòüñÿ íà áàçó äëÿ ïîëó÷åíèÿ
íîâîé ïîðöèè çàäàíèé. 

«ÑÈ»: Íàñêîëüêî áóäåò ôóíê-
öèîíàëåí è óäîáåí âèä îò
ïåðâîãî ëèöà, ïîÿâèâøèéñÿ
âî «Âëàñòè çàêîíà»? Ãäå îí
áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ?
ÂØ: Ýòî î÷åíü àòìîñôåðíî. Ìîæíî
íà ñâîåé øêóðå ïðî÷óâñòâîâàòü, ÷òî
çíà÷èò ñòîÿòü ïîä ëàïàìè «Áîãà Âîé-
íû». Âîçìîæíîñòü îãëÿäåòüñÿ ïî ñòî-
ðîíàì, îöåíèòü, ÷òî âèäèò ïåðñîíàæ,
â êîãî ìîæåò âûñòðåëèòü � åùå îäíà
íåìàëîâàæíàÿ ïðè÷èíà, ïîáóäèâøàÿ
ðåàëèçîâàòü ïîäîáíóþ ôèøêó. Íó è,
íàêîíåö, ýòî ïðîñòî êðàñèâî. Òå, êòî
æèâåò èãðîé, äóõîì äðóãîãî ìèðà,
ñìîãóò çàäðàòü ãîëîâó è ïîñìîòðåòü,
êàê æå âûãëÿäèò Íåáåñíûé ãîðîä. 
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Êîìïàíèÿ îáðàçîâà-
ëàñü â 1996 ãîäó óñè-
ëèÿìè äâóõ ëþäåé: õó-
äîæíèêà Âèòàëèÿ Øó-
òîâà è ïðîãðàììèñòà
Àëåêñàíäðà Ñîðîêèíà.
Â 1997 ðîäèëàñü èäåÿ
ïåðâîãî ïðîåêòà, RTS
BESTiARY, îäíàêî ïå-
÷àëüíî èçâåñòíûé àâ-
ãóñòîâñêèé êðèçèñ çà-
ðóáèë íà÷èíàíèå íà
êîðíþ. Êîìàíäà îòîø-
ëà íà íåêîòîðîå âðåìÿ
îò èãðîâîãî áèçíåñà è
çàðàáàòûâàëà äåíüãè â
äðóãèõ ñôåðàõ. Â 1999
áûë íàéäåí èíîñòðàí-
íûé èñòî÷íèê ôèíàí-
ñèðîâàíèÿ äëÿ «Èñòî-
ðèè âîéí: Íàïîëåîí».
Èãðà áûëà ñäåëàíà
âñåãî çà ïîëãîäà, îä-
íàêî òàê è íå âûøëà çà
ãðàíèöåé. Íà òåððèòî-
ðèè Ðîññèè èçäàòåëåì
âûñòóïàëà êîìïàíèÿ
«Áóêà», ñ êîòîðîé âïîñ-
ëåäñòâèè áûë ïîäïè-
ñàí êîíòðàêò íà âûïóñê
«Êîä äîñòóïà: ÐÀÉ». Â
îêòÿáðå 2002 ñîñòîÿë-
ñÿ ðåëèç «ÊÄÐ», è ïðî-
åêò ñòàë êóëüòîâûì,
ïîëó÷èâ ñðàçó íåñ-
êîëüêî íàãðàä «Ðîñ-
ñèéñêàÿ èãðà ãîäà» îò
ðàçëè÷íûõ èçäàíèé è
èíòåðíåò-ðåñóðñîâ.

Î «ÌÈÑÒ ËÅÍÄ»
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Â
ìèðå ñèìóëÿòîðîâ âñå
ñïîêîéíî. Òèøü è áëà-
ãîäàòü � êàê íà êëàäáè-
ùå. Íî ýòî òîëüêî ïîêà

êòî-íèáóäü èç ðàçðàáîò÷èêîâ
íå îáúÿâèò, ÷òî íà ïîäõîäå
î÷åðåäíîé õèò. Ïðè ýòîì çà
ïîñëåäíèå ïàðó ëåò ìû ïðè-
âûêëè, ÷òî òàêèå àíîíñû ïðè-
õîäÿò èñêëþ÷èòåëüíî îò ðîñ-
ñèéñêèõ êîìàíä. Íà ñåé ðàç
íîâîñòè ïîñòóïàþò èç ñòàíà
«Àêåëëû», êîòîðóþ äî ñèõ ïîð
â äåáðè õàðäêîðíîãî ðåàëèç-
ìà åùå íå çàíîñèëî. Íî íàäî
æå êîãäà-òî íà÷èíàòü...

ÐÅÀËÈÇÌ ÇÀ ÁÎÐÒÎÌ!
Âðåìÿ äåéñòâèÿ èãðû � Âòîðàÿ ìèðî-
âàÿ. Ñêàæåòå, áàíàëüíî? Áàíàëüíî,
ýòî êîãäà âàì ïðåäëàãàþò óïðàâëÿòü
ñàìîëåòîì èëè òàíêîì. À «Ìîðñêîé
îõîòíèê» � èãðà ïðî... ìîðñêèõ îõîòíè-
êîâ, êàê íè ñòðàííî. Âåðíåå, ïðî «ìîñ-
êèòíûé» ôëîò, â êîòîðûé âõîäèë è êî-
ðàáëü ñ òàêèì íàçâàíèåì. Ïî÷åìó ìîñ-
êèòíûé? Ïîòîìó ÷òî ôëîò ýòîò ñîñòî-
ÿë èç ëåãêèõ òîðïåäíûõ êàòåðîâ, øè-
ðîêî ïðèìåíÿâøèõñÿ âî âðåìÿ âîéíû.
Ñàì ïî ñåáå êàæäûé òàêîé êàòåð íå
ïðåäñòàâëÿë ðåàëüíîé óãðîçû äëÿ
ïðîòèâíèêà. Ïîýòîìó äåéñòâîâàëè îíè

áîëüøèìè ãðóïïàìè è, îáëàäàÿ âûñî-
êîé ñêîðîñòüþ, ìàíåâðåííîñòüþ è
íåïëîõèì âîîðóæåíèåì, ìîãëè òîïèòü
äàæå áîëüøèå êîðàáëè. Íàì ïðåäñòî-
èò îñâîèòü âñå ïðåìóäðîñòè óïðàâëå-
íèÿ òàêèìè ñóäàìè. À ïðåìóäðîñòåé
ìíîãî, âåäü â ïåðâóþ î÷åðåäü ðàçðà-
áîò÷èêè äåëàþò ñòàâêó íà ðåàëèçì è
èñòîðè÷åñêóþ äîñòîâåðíîñòü (èíà÷å
êàêîé æå ýòî áûë áû ñèìóëÿòîð). 
Êàòåð � ïîñóäèíà ìàëåíüêàÿ, íî óï-
ðàâëÿòü èì åäâà ëè ïðîùå, ÷åì ñàìî-
ëåòîì. Íåñìîòðÿ íà ðàçìåðû ñóäíà,
ýêèïàæ åãî ñîñòîèò íå èç îäíîãî
òîëüêî èç êàïèòàíà. Ìû â ëþáîé ìî-
ìåíò ìîæåì ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà ëþáî-
ãî ÷ëåíà êîìàíäû. Èç êàïèòàíñêîé
ðóáêè ìû óïðàâëÿåì êîðàáëåì, èçó÷à-

åì îáñòàíîâêó âèçóàëüíî è ïî ïðèáî-
ðàì, ïóñêàåì òîðïåäû. Ñåâ çà ëþáîå
èç îðóäèé íà ïàëóáå (ïóëåìåò, ïóøêó,
çåíèòêó), ìû íå òåðÿåì óïðàâëåíèå
êàòåðîì è ïî-ïðåæíåìó ìîæåì ðó-
ëèòü è èçìåíÿòü ñêîðîñòü äâèæåíèÿ.
Íó, è ñòðåëÿòü ìåæäó äåëîì òîæå. 
Íà ñòîðîíå ïðîòèâíèêîâ � òàêèå æå
êàòåðà, êàê íàø, à òàêæå ñàìîëåòû,
ýñìèíöû, ïîäâîäíûå ëîäêè è äðóãàÿ
òåõíèêà. È ê êàæäîìó èç íèõ íóæåí
ñâîé ïîäõîä. Åñëè ìàëåíüêèå ñóäà
ìîæíî ïðîñòî ðàññòðåëÿòü èç ïóëå-
ìåòà, òî ñ áðîíèðîâàííûìè ãèãàíòàìè
òàêîé ôîêóñ íå ïðîéäåò. Òóò íóæíû
ëèáî òîðïåäû, ëèáî ìîçãè. Ïîñëåäíèå
äàæå öåííåå. Íàïðèìåð, ìû ìîæåì
âûâåñòè èç ñòðîÿ äàëüíîìåðû íà
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÒÎ×ÍÎÑÒÜ ÏÐÅÂÛØÅ ÂÑÅÃÎ

ÊÒÎ ÒÓÒ ÃËÀÂÍÛÉ ÏÎ ÄÎÑÒÎÂÅÐÍÎÑÒÈ?

!
Õîòÿ ïîçíàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ â îá-
ëàñòè èñòîðèè Âòîðîé ìèðîâîé ìî-
ãóò ïîâåðãíóòü íåñïåöèàëèñòà â
ëåãêèé øîê, ñïåöèàëüíî äëÿ ðàáîòû
íàä ïðîåêòîì áûë ïðèãëàøåí èñòî-
ðè÷åñêèé êîíñóëüòàíò � Áîðèñ
Þëèí. Íàì îí çíàêîì ïî ó÷àñòèþ â
ðàáîòå íàä «Áëèöêðèãîì». Îäíàêî
íà ñàìîì äåëå åãî ñïåöèàëèçàöèÿ �
ôëîò, òàê ÷òî äëÿ «Àêåëëû» îí ïðîñ-
òî áåñöåíåí. Ìîæåòå áûòü óâåðåíû:

âñå � îò âíåøíåãî âèäà êîðàáëåé äî
ôîðìû ìàòðîñîâ áóäåò ñîîòâåò-
ñòâîâàòü èñòîðè÷åñêèì ðåàëèÿì. 

«ÌÎÐÑÊÎÉ ÎÕÎÒÍÈÊ»
(PT-BOATS: KNIGHTS OF THE SEA)

×òîáû óñïåøíî âåñòè
áîé, î ïðîòèâíèêå íóæ-
íî çíàòü êàê ìîæíî
áîëüøå. Æåëàòåëüíî �
âñå. Ãäå ó êîðàáëÿ äâè-
ãàòåëè, ïîâðåäèâ êîòî-
ðûå ìîæíî åãî îáåçä-
âèæèòü, ãäå òîðïåäíûé
îòñåê, êàêèå ïðèáîðû
ñòîÿò â êàïèòàíñêîé
ðóáêå � âñå ýòî êðàéíå
âàæíî. Ïîýòîìó â èãðå
áóäåò ïîäðîáíåéøàÿ
ýíöèêëîïåäèÿ, ãäå
íàéäåòñÿ íå òîëüêî äå-
òàëüíîå îïèñàíèå âñå-
ãî è âñÿ, íî è èñòîðè-
÷åñêèå äîêóìåíòû è
÷åðòåæè. Âîçìîæíî, 
â èãðó äîáàâÿò ñïåöè-
àëüíûé îáó÷àþùèé èí-
òåðàêòèâíûé ðåæèì,
ïîçâîëÿþùèé ïðîâî-
äèòü ïîëåâûå èñïûòà-
íèÿ îðóæèÿ è òåõíèêè:
íàïðèìåð, ïîñìîòðåòü,
êàê òîò èëè èíîé òèï
îáøèâêè êîðïóñà ðåà-
ãèðóåò íà ïîïàäàíèå
òîðïåäû èëè ñíàðÿäà. 

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß
ÏÐÅÌÓÄÐÎÑÒÅÉ

Ïðè áëèæàéøåì ðàññìîòðåíèè 3D-ìîäåëè
âèäíû ñàìûå ìåëêèå äåòàëè îðóäèÿ.

Ñàìîëåòû � íå ãëàâíûå íàøè âðàãè, íî ê àòàêàì
ñ âîçäóõà íóæíî áûòü ãîòîâûì âñåãäà.

Ôèðìåííàÿ «øåéäåðíàÿ» âîäà èç «Êîðñàðîâ II» â «Ìîðñêîì îõîòíèêå» ñìîòðèòñÿ ëó÷øå, ÷åì êîãäà-ëèáî. Âîò è
ýòè äâîå ìàòðîñîâ, ïîõîæå, çàìåðëè â èçóìëåíèè, õîòÿ ïîðà áû óæå íà÷àòü ñòðåëÿòü. 



áîëüøîì ñóäíå, è åãî îðóäèÿ óæå íå
ñìîãóò âåñòè ïðèöåëüíûé îãîíü. ×òî-
áû îáåçâðåäèòü ïóøêó, íå îáÿçàòåëü-
íî åå óíè÷òîæàòü. Äîñòàòî÷íî ïðîñ-
òî óáèòü ìàòðîñà-àðòèëëåðèñòà. Åñëè
ðàçðóøèòü ðàäèîàíòåííó, ïðîòèâíèê
íå ñìîæåò ïîçâàòü íà ïîìîùü. Â ýòîò
ìîìåíò êàê ðàç èìååò ñìûñë âîñïîëü-
çîâàòüñÿ ñîáñòâåííûì ðàäèî è âûç-
âàòü ïîäêðåïëåíèå: ôëîò è àâèàöèÿ ê
íàøèì óñëóãàì. Ðàçðàáîò÷èêè ñòðå-
ìÿòñÿ, ÷òîáû ó èãðîêà íå ñîçäàâà-
ëîñü âïå÷àòëåíèå, ÷òî òîëüêî îò íåãî
çàâèñèò èñõîä âñåé êàìïàíèè. Âîêðóã
ïðàêòè÷åñêè âñåãäà èäóò îæåñòî÷åí-
íûå áîè, è íàì íåðåäêî ïðèäåòñÿ
ó÷àñòâîâàòü â êðóïíîìàñøòàáíûõ
îïåðàöèÿõ, ãäå ó êàæäîãî ïîäðàçäå-
ëåíèÿ ñâîè öåëè è ïðèîðèòåòû. Òåì íå
ìåíåå, ïî õîäó ñðàæåíèÿ ìû ìîæåì
êîððåêòèðîâàòü äåéñòâèÿ ñîþçíèêîâ,
ñòàâÿ ïåðåä íèìè íîâûå çàäà÷è. 

ÊÀÊ ÏÅÐÅÏËÞÍÓÒÜ 
«ÊÎÐÑÀÐÎÂ»
«Ìîðñêîé îõîòíèê» ñîçäàåòñÿ íà ìîäè-
ôèöèðîâàííîì äâèæêå âòîðûõ «Êîðñà-
ðîâ». Ïåðâîå, ÷òî ïîäâåðãëîñü â íåì
äîðàáîòêå, � ýòî ìîðå. Â èãðå ïîÿâè-
ëèñü òàê íàçûâàåìûå àêòèâíûå âîëíû:
òå, ÷òî ñîçäàþòñÿ âèíòàìè êîðàáëåé. Â
îáùåì è öåëîì âîäíàÿ ãëàäü ñòàëà
íàìíîãî êðàñèâåå, è ìîðå òåïåðü êà-
æåòñÿ åùå áîëåå «æèâûì». Ðàçðàáîò-
÷èêè òàêæå îáåùàþò äîíåëüçÿ ðåàëèñ-
òè÷íûå áðûçãè è âñïëåñêè îò âçðûâîâ. 
Íåáî â «Ìîðñêîì îõîòíèêå» óæå ñåé-
÷àñ ñìîòðèòñÿ íàìíîãî ëó÷øå, ÷åì â
«Êîðñàðàõ II», ïî òîé ïðîñòîé ïðè÷è-
íå, ÷òî òåïåðü îíî îáðåëî îáúåì.
Ëó÷øå âñåãî, êîíå÷íî, âûãëÿäÿò êó-
÷åâûå îáëàêà, è îíè � íå ïðîñòî êðà-
ñèâàÿ äåêîðàöèÿ. Èñòðåáèòåëè âïîë-
íå ìîãóò èñïîëüçîâàòü èõ â êà÷åñòâå
óêðûòèÿ, ÷òîáû óñòðîèòü âíåçàïíîå
íàïàäåíèå. Êñòàòè, ìîäåëè ñàìîëå-
òîâ ïåðåêî÷åâàëè â èãðó ïðÿìèêîì èç
«Èë-2. Øòóðìîâèê», òàê ÷òî çà èõ
âíåøíèé âèä ìîæíî íå âîëíîâàòüñÿ. 

Ìîäåëè êîðàáëåé, ïðàâäà, òîæå âû-
ïîëíåíû íà ñàìîì âûñîêîì óðîâíå.
Äåòàëèçàöèÿ ïðîñòî íåâåðîÿòíàÿ.
Íà áîëüøèõ ñóäàõ ìîæíî ðàçãëÿ-
äåòü è ñïàñàòåëüíûå øëþïêè, è íàòÿ-
íóòûå êàíàòû, è ðàçâåâàþùèåñÿ
ôëàãè è ñóåòÿùèõñÿ íà ïàëóáàõ ìàò-
ðîñîâ. Âîçëå êàæäîãî îðóäèÿ îáÿçà-
òåëüíî ñòîèò íåñêîëüêî ÷åëîâåê:
ñòðåëêè, íàâîä÷èêè, çàðÿæàþùèå. È
íå ïðîñòî ñòîÿò, à äåéñòâèòåëüíî
äåëàþò ñâîå äåëî: ïîäíîñÿò ñíàðÿ-
äû, ïðîèçâîäÿò íàâîäêó, æìóò íà ãà-
øåòêè è ïðè ñëó÷àå ãåðîè÷åñêè ãèá-
íóò. Àíèìàöèÿ ïóëåìåòîâ è ïóøåê âû-
øå âñÿêèõ ïîõâàë. Ìû âèäèì, êàê ëå-
òÿò ãèëüçû, êàê çàïðàâëÿþòñÿ ïóëå-
ìåòíûå ëåíòû, êàê âðàùàþòñÿ ðó÷êè
ïðèáîðîâ � íà ýòî ñòîèò âçãëÿíóòü! 
Êîðïóñ ëþáîãî êîðàáëÿ óñëîâíî ðàç-
äåëåí íà çîíû, êàæäàÿ èç êîòîðûõ
ïî-ñâîåìó ðåàãèðóåò íà ïîïàäàíèå
ñíàðÿäîâ è òîðïåä. Ðàçëè÷íûå âàðè-
àíòû ïîâðåæäåíèé ïðîñ÷èòàíû çàðà-
íåå. Ýòî äîëæíî ïîçâîëèòü äîáèòüñÿ
åùå áîëüøåãî ðåàëèçìà. Ñêàæåì,

åñëè êàêîé-òî îòñåê îêàæåòñÿ çàòîï-
ëåí è ñóäíî íàêðåíèòñÿ, ìû ñìîæåì
ñîáñòâåííîðó÷íî çàòîïèòü äðóãîé
îòñåê, ÷òîáû âûðîâíÿòü êðåí è ïðî-
äîëæèòü ýôôåêòèâíî âåñòè îãîíü. 
Ïëàíû íàñ÷åò «Ìîðñêîãî îõîòíèêà» ó
«Àêåëëû» ãðàíäèîçíûå. Óæå ñåé÷àñ åñòü
èäåÿ ïðåâðàòèòü ïðîåêò â ñåðèàë. Âåäü
êàòåðàìè âîéíà íà ìîðå íå îãðàíè÷èâà-
åòñÿ. À íàì îñòàåòñÿ ëèøü äîæäàòüñÿ
îñåíè, ÷òîáû óáåäèòüñÿ, ÷òî àìáèöèè
ðàçðàáîò÷èêîâ íåáåñïî÷âåííû. 
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Ôüîðäû è áóõòî÷êè � ëþáèìîå
ìåñòî çàñàäû äëÿ «îõîòíèêà».

Ñòðåëÿíûõ ãèëüõ íå âèäíî � èã-
ðà åùå äàëåêà îò çàâåðøåíèÿ.

Íàì ïðåäîñòàâëåí ïîëíûé êîíòðîëü íàä êàìåðîé: ìîæíî îñìîòðåòü  ñâîé êîðàáëü ñî ñòîðîíû
èëè ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà ëþáîãî ÷ëåíà êîìàíäû. 

Â ÍÀ×ÀËÅ ÁÛËÈ «ÊÎÐÑÀÐÛ»

ÎÒÊÓÄÀ ÂÇßËÑß «ÌÎÐÑÊÎÉ ÎÕÎÒÍÈÊ»

!
Âïåðâûå èäåÿ ïðîåêòà, îòäà-
ëåííî íàïîìèíàþùåãî «Ìîðñ-
êîãî îõîòíèêà», ðîäèëàñü ó ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ïîñëå âûõîäà ïåð-
âûõ «Êîðñàðîâ». Íå äîëãî äó-
ìàÿ, ðåáÿòà ñîçäàëè ìîä, â êî-
òîðîì âìåñòî ïàðóñíèêîâ ìîðñ-
êèå ïðîñòîðû áîðîçäèëè âîåí-

íûå êàòåðà. Â îáùåì-òî, ýòî áû-
ëà íå áîëåå ÷åì çàáàâà. Íåñ-
êîëüêî ëåò èäåÿ âûçðåâàëà, è
âîò ïðèìåðíî ãîä íàçàä ïðîåêòó
áûë äàí çåëåíûé ñâåò. À ìû ñ
âàìè òîëüêî âûèãðàëè îò òîãî,
÷òî èãðà äåëàåòñÿ íà äâèæêå
âòîðûõ, à íå ïåðâûõ «Êîðñàðîâ». 



http://www.playstation.com 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Ó
ñïåõ EyeToy: Play è
EyeToy: Groove ïðîäåìî-
íñòðèðîâàë ìèðó ïåðñ-
ïåêòèâíîñòü «íåñòàíäà-

ðòíûõ» èãð, êîíöåïöèÿ êîòîðûõ
äàëåêî âûõîäèò çà ðàìêè ïðè-
âû÷íîãî ïðåäñòàâëåíèÿ îá
ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèÿõ. Íî
òàíöû ïåðåä ýêðàíîì òåëåâè-
çîðà � ëèøü îäíà èç ìíîãèõ
ïîòåíöèàëüíî èíòåðåñíûõ êîí-
öåïöèé, è ïî-íàñòîÿùåìó èí-
òåðàêòèâíîå êàðàîêå âïîëíå
ìîæåò îêàçàòüñÿ äàæå èíòå-
ðåñíåå ðàññ÷èòàííîãî, êàê íè
êðóòè, íà ìàëûõ äåòåé ðóêîìà-
øåñòâà è íîãîäðûæåñòâà.
Çàíèìàåòñÿ ïðîåêòîì âñå òà æå
êîìàíäà Studio London, ïîýòîìó çà
êà÷åñòâî îïàñàòüñÿ íå ïðèõîäèò-
ñÿ. Êîíöåïòóàëüíîå îòëè÷èå
Singstar îò «îáû÷íîãî» êàðàîêå è
òàíöåâàëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ çàêëþ-
÷àåòñÿ â òîì, ÷òî èãðà àíàëèçèðóåò
çâóê, ïîñòóïàþùèé â ìèêðîôîí
(ïîäêëþ÷àåòñÿ ê USB), è îáúåêòèâ-
íî (çàáóäüòå î åõèäíûõ ñìåøêàõ
äðóçåé, êîòîðûå âñåãäà «íè÷åãî íå
ïîíèìàþò») îïðåäåëÿåò, ïîõîæ ëè
îí íà ïðàâèëüíîå ïåíèå ïîä ìóçû-

êó. Î òîì, ÷òîáû ðàñïîçíàâàòü îò-
äåëüíûå ñëîâà, ðå÷ü, âèäèìî íå
èäåò, íî çà ñîáëþäåíèåì ðèòìà
ãåéìåð äîëæåí ñëåäèòü îáÿçàòåëü-
íî, èáî ïðîâåðêà ïîäîáíûõ ïàðà-
ìåòðîâ ëåãêî àëãîðèòìèçóåìà.
Ïåðâîå è ãëàâíîå ïðåäíàçíà÷åíèå
Singstar � èãðà â êîìïàíèè äðóçåé,
ãäå âåñåëûå è ìîäíûå ëþäè ñîðåâíó-
þòñÿ çà ïðàâî íàçûâàòüñÿ ñàìûì
êðóòûì ïåâöîì � è îòíþäü íå âèðòó-
àëüíûì. Äëÿ ñòðàäàþùèõ æå îò îäè-
íî÷åñòâà áóäåò ïðåäóñìîòðåí ñïåöè-
àëüíûé «ñþæåòíûé» ðåæèì, ãäå ïðè-
äåòñÿ øàã çà øàãîì ïðîäâèãàòü ñâîå
àëüòåð-ýãî ââåðõ ïî êàðüåðíîé ëåñò-
íèöå. Ïðîéòè ïóòü îò íèêîìó íå èçâå-
ñòíîãî íè÷òîæåñòâà äî íàñòîÿùåé
çâåçäû, ìîíñòðà øîó-áèçíåñà, âåñü-
ìà ïîëåçíî. Áûòü ìîæåò, Singstar
ñòàíåò äëÿ êîãî-òî òðàìïëèíîì ê óñ-
ïåõó â ðåàëüíîé æèçíè?
Èãðà, åñòåñòâåííî, ñîâìåñòèìà è ñ
öèôðîâîé êàìåðîé èç êîìïëåêòà
EyeToy (à ó÷òèòå, ÷òî îí óæå ðàçî-
øåëñÿ ìèëëèîííûìè òèðàæàìè). Óâè-
äåòü ñåáÿ íà ýêðàíå, ðàñïåâàþùèì
ìîäíûå ïåñíè � çàìàí÷èâàÿ ïåðñ-
ïåêòèâà. À âåäü íè÷òî íå ìåøàåò îð-
ãàíèçîâàòü äóýò èëè öåëóþ ïîï-ãðóï-
ïó! Õîòÿ èãðà ôîðìàëüíî ïîääåðæè-
âàåò ëèøü äâóõ èãðîêîâ îäíîâðåìåí-
íî, åñòü ñïåöèàëüíûé ðåæèì ñ ãîâî-

ðÿùèì íàçâàíèåì Pass the Mic. Ãëàâ-
íîå � íå óñòðîèòü äðàêó çà ïðàâî îá-
ëàäàíèÿ ìèêðîôîíîì... Íå ñòîèò çà-
áûâàòü è î òîì, ÷òî âèäåîðÿä âìåñòå
ñî çâóêîì ïðè æåëàíèè âñåãäà ìîæ-
íî çàïèñàòü íà êàññåòó (ïóñòèâ ñèã-
íàë ñ êîíñîëè ÷åðåç âèäåîìàãíèòî-
ôîí), ÷òîáû çàòåì ïóãàòü ðîäèòå-
ëåé. Âïðî÷åì, íà ñîáñòâåííûå ðîæè,
áûòü ìîæåò, ñìîòðåòü è íå ñòîëü
ïðèÿòíî, âåäü âñå èñïîëüçîâàííûå
ïåñíè è âèäåî áûëè çàïèñàíû
ýêñêëþçèâíî äëÿ Singstar, è äëÿ ôà-
íàòîâ ñîîòâåòñòâóþùèõ èñïîëíèòå-
ëåé äîëæíû ñòàòü äîïîëíèòåëüíûì
ñòèìóëîì ê ïîêóïêå èãðû. 
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ÍÎÃÈ ÂÂÅÐÕ!

Î ÏÎÏÑÅ È ÍÅ ÒÎËÜÊÎ

!
Èçíà÷àëüíî ðàçðàáîò÷èêè ïëàíè-
ðîâàëè âûïóñòèòü òðè ðàçíûå âåð-
ñèè èãðû � ñ ïîäçàãîëîâêàìè Pop,
Hits è Urban, ÷òîáû äèôôåðåíöè-
ðîâàòü íàáîð ìåëîäèé â çàâèñè-
ìîñòè îò ìóçûêàëüíûõ ïðåäïî÷-
òåíèé ïîòåíöèàëüíîé àóäèòîðèè.
Îäíàêî îò ýòîãî áûëî ðåøåíî îò-
êàçàòüñÿ � ñíà÷àëà âûéäåò òîëüêî
îäèí âàðèàíò Singstar, à óæ çàòåì
ê èãðå ïîÿâÿòñÿ òåìàòè÷åñêèå äî-

ïîëíåíèÿ. Òàê ÷òî ïåðâûå ïîêóïà-
òåëè èãðû â Ðîññèè áóäóò ïåòü
ïåñíè Mis-Teeq, A-Ha, Pink,
Motorhead, Avril Lavigne, Dido,
Atomic Kitten è åùå äâóõ äåñÿòêîâ
èñïîëíèòåëåé, â îñíîâíîì � çàâ-
ñåãäàòàåâ áðèòàíñêèõ ÷àðòîâ. Íî
ïîòîì â Ðîññèè (êàê è â äðóãèõ
ñòðàíàõ), âïîëíå âîçìîæíî, ïîÿ-
âÿòñÿ äèñêè ñ ïåñíÿìè ïîïóëÿð-
íûõ ìåñòíûõ èñïîëíèòåëåé!

SINGSTAR

Äèçàéí èãðîâîãî èíòåðôåéñà � ëåãêèé, âîçäóøíûé, íåîáû÷íûé. È ðàññ÷èòàí îí,
âèäèìî, íà òåõ, êòî ýëåêòðîííûìè ðàçâëå÷åíèÿìè ðàíåå èíòåðåñîâàëñÿ ìàëî.

Ñóäÿ ïî ñòàòèñòèêå, èãðîê íîìåð äâà âûèãðûâàåò. Ãëàâíîå � íå îòâëåêàòüñÿ íà
ñèìïàòè÷íûõ äåâóøåê è ñòàðàòüñÿ ïåòü â òàêò. Ñìîòðèòå íà èíäèêàòîð â öåíòðå.
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Ïîõîæå, íøè ãåðîè ïðîïóñòèëè âñå âåñåëüå:
áóòûëêè íà ïîëêàõ óæå ïóñòû.

Ñòðàííî, ÷òî êòî-òî ìîæåò ïîçâîëèòü ñåáå èìåòü
òàêîé øèêàðíûé «îôèñ» íà ïóñòûííîé ïëàåíåòå.

Áàð �  íàñòîÿùåå ìåñòî ïàëîìíè÷åñòâà â ëþáîé RPG. Ðàçðàáîò÷èêè Metalheart ýòî ïîíèìàþò è ñòàðàþòñÿ
ñîçäàòü çàâåäåíèå, äîñòîéíîå ñòàòóñà êóëüòîâîãî. Ïîñìîòðèòå õîòÿ áû íà ñòðèïòèçåðøó. Ýòî æå ïðîñòî ìå÷òà!

http://www.metalheart.ru 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Ò
î, ÷òî Fallout 3 áîëüøå
íåò è â áëèæàéøèå ãîäû
íå áóäåò, íåèçáåæíî íà-
âåâàåò íà âñåõ íàñ ïå÷àëü

è óíûíèå. Íî äàâàéòå ïîñìîò-
ðèì ïðîáëåìó ñ äðóãîé ñòîðî-
íû. Òåïåðü ó òûñÿ÷ æóðíàëèñ-
òîâ, èãðîêîâ è ðàçðàáîò÷èêîâ
ïîÿâèëñÿ ïîâîä äåííî è íîùíî
ñòðîèòü ïðåäïîëîæåíèÿ î òîì,
êàêèì Îí ìîã áû áûòü. 
È åñëè ïåðâûå äâå ãðóïïû òîâàðèùåé
ãðåçÿò î íåñáûòî÷íîì è óòèðàþò ñëå-
çû, òî ïðåäñòàâèòåëè ïîñëåäíåé êà-
òåãîðèè ãðàæäàí ìûñëÿò âïîëíå
êîíñòðóêòèâíî, íå çàáûâàÿ ïóñêàòü â
õîä ïðåäïðèíèìàòåëüñêèå ñïîñîá-
íîñòè è óòîëÿòü æàæäó íàæèâû. 
Îòêðîþ áîëüøîé ñåêðåò. ß íå ïåð-
âûé, íå âòîðîé è íå òðåòèé æóðíà-
ëèñò, ñðàâíèâàþùèé Metalheart ñ
Fallout (ñêîðåå ãäå-òî 247-îé � 248-
îé). Íî ó ìåíÿ åñòü äâà æåëåçíûõ îï-
ðàâäàíèÿ. Âî-ïåðâûõ, ýòî ïî÷òè ÷òî
Fallout è åñòü (íåò, ñòàòóñ ýòàëîíà
æàíðà èãðà âðÿä ëè ïîëó÷èò, íî çà-
ìàõ ó ðàçðàáîò÷èêîâ íåøóòî÷íûé). À
âî-âòîðûõ, ñîçäàòåëè Metalheart è íå
ñêðûâàþò, ÷òî øåäåâð îò Black Isle
áûë äëÿ íèõ îäíèì èç ãëàâíûõ èñòî÷-
íèêîâ âäîõíîâåíèÿ.

ÝÒÓ ÏÅÑÍÞ ÍÅ ÇÀÄÓØÈØÜ...
Metalheart èçíà÷àëüíî çàäóìûâàëñÿ
êàê RPG â «êëàññè÷åñêîì» ñòèëå. Òî

åñòü çäðàâñòâóé, èçîìåòðèÿ, ïîñòàïî-
êàëèïòè÷åñêèé ìèð (â äàííîì ñëó÷àå
äàæå áîëåå óìåñòíî ñêàçàòü êâàçè-
ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèé, åñëè âàñ íå
ñìóùàþò ñëîâà èç 25 áóêâ), ïîøàãî-
âûå áîè, ìóòàíòû è ýíåðãåòè÷åñêèå
âèíòîâêè. Çäðàâñòâóé, ìîëîäîñòü! Íó,
÷òî òóò ïîäåëàåøü, ôàíàòåþò ðàçðà-
áîò÷èêè îò òàêèõ èãð. À ìû íåò, ÷òî ëè?
Ñþæåò èãðû òîæå âïîëíå ñåáå «êëàñ-
ñè÷åñêèé», íå ïîäêîïàåøüñÿ. Íà íå-
êîé ïëàíåòå íåêàÿ Èìïåðèÿ (çëàÿ, åñ-
òåñòâåííî) âåäåò äîáû÷ó íåêîåãî ñó-
ïåðìèíåðàëà � òàêòîíèÿ. Âåäåò åå ñ
ïåðåìåííûì óñïåõîì: çàñëàííûå ïî-
íà÷àëó øàõòåðû ìóòèðîâàëè è îçëî-
áèëèñü, òàê ÷òî ïðèøëîñü îòïðàâëÿòü
êèáîðãîâ. Ñ òåìè òîæå âñå îêàçàëîñü
íå òàê ïðîñòî, êàê õîòåëîñü áû. Ê íà-

÷àëó èãðû íà ïëàíåòå öàðèò ïîëíàÿ
íåðàçáåðèõà è ãðÿäåò ïîëíîìàñø-
òàáíîå âîññòàíèå óãíåòàåìûõ ìàññ
ïðîòèâ òèðàíîâ. Ñîâåðøåííî íåîæè-
äàííî (è ïðîòèâ ñâîåé âîëè) ê âå-
ñåëüþ ïðèñîåäèíÿþòñÿ ãëàâíûå ãå-
ðîè � êàïèòàí Ëàíòàí è åãî ïîìîùíè-
öà Øåðèñ, ïîòåðïåâøèå êðóøåíèå,
êîãäà ïðîëåòàëè ìèìî ïî äåëàì. Òå-
ïåðü èì ïðåäñòîèò âûáèðàòüñÿ ñ ïëà-
íåòû, ÷åìó áóäóò àêòèâíî ïðåïÿòñòâî-
âàòü ïðàêòè÷åñêè âñå. Çäåñü è ñâîèõ-
òî íå îñîáî æàëóþò, à ÷óæèõ âîîáùå
îòñòðåëèâàþò áåç ðàçãîâîðîâ. 
Ëàíòàí è Øåðèñ � ñóùåñòâà ñîöèàëü-
íûå, èáî ÷åëîâåêè ñóòü. Êàê ýòî îò-
ðàçèòñÿ (è îòðàçèòñÿ ëè âîîáùå) íà
èõ ëè÷íûõ îòíîøåíèÿõ, íåèçâåñòíî,
à âîò ñ àáîðèãåíàìè âñòóïàòü â êîí-
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Metalheart ñèëüíî âû-
äåëÿåòñÿ íà ôîíå òåõ
ïðîåêòîâ, çà êîòîðûå
äî ñèõ ïîð áðàëàñü
«Àêåëëà». Äåëàþò èãðó
ðàçðàáîò÷èêè èç ãåðìà-
íñêîãî îôèñà êîìïà-
íèè. Êàê, âû íå çíàëè,
÷òî ó «Àêåëëû» åñòü
ïîäðàçäåëåíèå â Ãåð-
ìàíèè?.. Ìû, âîîáùå-
òî, òîæå áûëè íå â êóð-
ñå... Â îáùåì, ýòî îò-
äåëüíàÿ èñòîðèÿ, î êî-
òîðîé êàê-íèáóäü â äðó-
ãîé ðàç. Îêàçàëîñü,
èìåííî çàãðàíè÷íûå
ñîòðóäíèêè êîìïàíèè
áîëüøå âñåãî ïàäêè íà
Fallout, Jagged Alliance,
Syndicate è äàæå íàñ-
òîëüíîé RPG
Shadowrun � èìåííî
ýòè èãðû îêàçàëè íàè-
áîëüøåå âëèÿíèå íà
ñîçäàòåëåé Metalheart.
Óâàæåíèå ê èìåíèòûì
ïðåäêàì � ýòî ñâÿòîå.
Èìåííî â òàêîé àòìîñ-
ôåðå è äîëæíû êîâàòüñÿ
RPG «ñòàðîé çàêàëêè».

METALHEART 
ÈÇ-ÇÀ ÊÎÐÄÎÍÀ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RPG ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ««Àêåëëà» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Àêåëëà» ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2004 ãîäà

ÈÌÏÅÐÈß ÍÀÍÎÑÈÒ ÎÒÂÅÒÍÛÉ ÓÄÀÐ

ÈÌÏÅÐÈß � ÝÒÎ ÑÂßÒÎÅ

!
Íåñìîòðÿ íà ìðà÷íîñòü è äàæå íåêî-
òîðóþ äåïðåññèâíîñòü àòìîñôåðû
Metalheart, îïðåäåëåííàÿ ïîðöèÿ
ñòåáà âñå-òàêè áóäåò. ×åãî ñòîèò îä-
íà òîëüêî Èìïåðèÿ (èìåííî ñ áîëü-
øîé áóêâû), ñòðåìÿùàÿñÿ ïîðàáî-
òèòü âñåõ è âñÿ, êòî íå õî÷åò ðàáî-
òàòü íà íåå äîáðîâîëüíî. Ýòà ìèëàÿ
äåòàëü èãðîâîãî ìèðà âûçûâàåò
âåñüìà ñòîéêèå àññîöèàöèè ñ îä-
íîé-äâóìÿ âñåëåííûìè, íàçâàíèÿ
êîòîðûõ ñëèøêîì èçâåñòíû, ÷òîáû
èõ óïîìèíàòü. Ðàçóìååòñÿ, àññîöèà-
öèè ýòè ñëàáî ñî÷åòàþòñÿ ñ îùóùå-

íèåì áåçûñõîäíîñòè, êîòîðîå äîë-
æåí ðîæäàòü ó íàñ ìèð Metalheart. 

METALHEART: REPLICANTS RAMPAGE
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òàêò ïðèäåòñÿ òî÷íî. Äàæå äðóçåé
íàäî áóäåò çàâîäèòü. Íó, è âðàãîâ �
êóäà æ áåç íèõ. Ñêàæåì, íàëàäèëè
ìû ñ ãîðåì ïîïîëàì îòíîøåíèÿ ñ
ôðàêöèåé ìóòàíòîâ, îòìåòèëè ýòî
äåëî è íà ðàäîñòÿõ ïîøëè îòñòðåëè-
âàòü êèáîðãîâ. Ïî îêðåñòíîñòÿì ïî-
ïîëçåò ñëóøîê, ÷òî êòî-òî òóò õîäèò
è æåëåçÿêàì æèòüÿ íå äàåò. Òàê íà-
÷èíàþòñÿ ýòíè÷åñêèå êîíôëèêòû...

ÇÀÏÀÕËÎ ÊÈÁÅÐÏÀÍÊÎÌ
Ðîëåâóþ ñèñòåìó Metalheart ñîâåð-
øåííî óíèêàëüíîé íå íàçîâåøü, íî
ïðÿìûå àíàëîãè òàê ïðîñòî íå îòû-
ùóòñÿ. Ó ãåðîåâ åñòü 16 áàçîâûõ ïà-
ðàìåòðîâ, çíà÷åíèÿ êîòîðûõ óâåëè-
÷èâàþòñÿ ïî ìåðå íàêîïëåíèÿ îïûòà.
Õèòðîñòü â òîì, ÷òî ïàðàìåòðû ýòè
âêëþ÷àþò â ñåáÿ íå òîëüêî òðàäèöè-
îííûå õàðàêòåðèñòèêè, íî åùå è ðÿä
ñêèëëîâ. Íèêàêîãî ñòðîãîãî ðàçäåëå-
íèÿ ýòèõ ïîíÿòèé â èãðå íåò. Îäíàêî
ãëàâíàÿ èçþìèíêà Metalheart � èìï-
ëàíòû. Èõ íàëè÷èå íåâîëüíî ïîäòàë-
êèâàåò ìíîãèõ ê òîìó, ÷òîáû èñêàòü
ýëåìåíòû êèáåðïàíêà â èãðå, íî, ïî-
ëîæà ðóêó íà ñåðäöå, èìïëàíòàìè
ýòè ýëåìåíòû è îãðàíè÷èâàþòñÿ. Âñå-
ãî íàì íà âûáîð ïðåäñòàâëåíî 600
õèòðîóìíûõ óñòðîéñòâ, âæèâëÿåìûõ
â òåëî ãåðîåâ. Êàæäûé èìïëàíò îêà-
çûâàåò îïðåäåëåííîå âëèÿíèå íà ïà-

ðàìåòðû ïåðñîíàæà, à èíîãäà äàåò è
äîïîëíèòåëüíûå óíèêàëüíûå ñïîñîá-
íîñòè: íî÷íîå âèäåíèå, õàêåðñêèå íà-
âûêè è äðóãèå (âñåãî îêîëî 30 øòóê). 
Õîòÿ èãðà ìîæåò ïðåäëîæèòü íàì
âíóøèòåëüíûé àðñåíàë îðóæèÿ è
áðîíè, øèðîêèé ïðîñòîð äëÿ ïðèìå-
íåíèÿ ðàçëè÷íûõ òàêòè÷åñêèõ óëîâîê
â áîÿõ è íåïëîõîé íàáîð àðòåôàê-
òîâ, èìåííî èìïëàíòû, âåðîÿòíî,
ñòàíóò ãëàâíûì ïðåäìåòîì ãåéìåðñ-
êîãî âîæäåëåíèÿ. Ñðåäè íèõ ïîïàäà-
þòñÿ íàñòîëüêî ìîùíûå è ñëîæíûå
óñòðîéñòâà, ÷òî óñòàíîâèòü èõ ñìî-
ãóò òîëüêî â ñïåöèàëüíûõ êëèíèêàõ.
Ïðèòîì çà÷àñòóþ íå áåç òÿæåëûõ
ïîñëåäñòâèé äëÿ çäîðîâüÿ. À âåäü
áóäåò åùå è ñïåöèàëüíûé äåâàéñ,
ïîçâîëÿþùèé «ñíèìàòü» èìïëàíòû ñ
òðóïîâ... Òàê ÷òî âî ìíîãèõ ïðîñíåò-
ñÿ íå òîëüêî äàâíî äðåìàâøèé ìàí÷-
êèí, íî è ñïàâøèé áåñïðîáóäíûì
ñíîì ïàòîëîãîàíàòîì.

2D FOREVER
Ó÷èòûâàÿ âñå èçâåñòíîå î Metalheart
íà äàííûé ìîìåíò, íàïðàøèâàåòñÿ
âûâîä, ÷òî èãðà ðàññ÷èòàíà â îñíîâ-
íîì íà õàðäêîðíûõ ëþáèòåëåé òåõ
ñàìûõ «êëàññè÷åñêèõ» RPG, ê ÷èñëó
êîòîðûõ ìû îòíîñèì è Fallout. Ìíîãèå
èäåè, îïðîáîâàííûå íå ðàç è íå äâà â
äðóãèõ ïðîåêòàõ, áûëè âçÿòû ðàçðà-

áîò÷èêàìè íà âîîðóæåíèå. Ïîëó÷à-
åòñÿ ýäàêèé ïîäàðîê âñåì íîñòàëü-
ãèðóþùèì RPG-ìàíàì, ãîòîâûì ñìè-
ðèòüñÿ ñ ÷åì óãîäíî ðàäè âîçìîæ-
íîñòè ñíîâà ïåðåæèòü Òå Ñàìûå Ìî-
ìåíòû. Ìèðèòüñÿ ïðèäåòñÿ, íàïðè-
ìåð, ñ íå ñëèøêîì âûäàþùåéñÿ ãðà-
ôèêîé. Äâèæîê HEART, íà êîòîðîì
äåëàåòñÿ èãðà, âîîáùå-òî, ìîæåò â
íåêîòîðîì îáúåìå ðàáîòàòü è ñ 3D,
íî ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè îñòàâèòü
ýòó åãî îñîáåííîñòü íà áóäóùåå.
Metalheart ÷åñòíî äâóõìåðåí. È åñëè
êà÷åñòâî ïðîðèñîâêè ëàíäøàôòîâ
âïîëíå óäîâëåòâîðèòåëüíî, âíåøíèé
âèä è àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé ïîêà âû-
çûâàþò íåìàëî íàðåêàíèé. Íî ðàçâå
âàæíî âñå ýòî äëÿ èñòèííûõ öåíèòå-
ëåé? À ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàþòñÿ
èìåííî äëÿ íèõ. 
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Øåðèñ íå ìîæåò äîïóñòèòü, ÷òîáû Ëàíòàí ïîøåë â áàð îäèí. Êàê è áîëüøèíñòâî
æåíùèí, îíà çíàåò, ÷åì îáû÷íî çàêàí÷èâàþòñÿ òàêèå ïîõîäû. 

Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, ëåòàþùèé øàðèê ó äåðåâà � ýòî è åñòü Metalheart.
Âèäèìî, ýòî ÷òî-òî î÷åíü âàæíîå, èíà÷å ïî÷åìó áû èãðà òàê íàçûâàëàñü?
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ÇÀ×ÅÌ ÑÒÎËÜÊÎ ÏÀÐÀÌÅÒÐÎÂ?

×ÅÌ ÁÎËÜØÅ ÏÎÊÀÇÀÒÅËÅÉ, ÒÅÌ ËÓ×ØÅ

!
Ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå
ñïîñîáíîñòè ãåðîåâ, ñëåäóþ-
ùèå: Vitality, Dexterity, Strength,
Agility, Perception, Reaction,
Luck, Health Level, Implant
Digestibility, Sniper, Intelligence,
Protection, Will, Endurance,
Charisma è Instinct. Âðîäå áû,
íè÷åãî íîâîãî, íî ìíîãèå èç ýòèõ
õàðàêòåðèñòèê âìåñòå îáû÷íî
íå âñòðå÷àþòñÿ. Íàïðèìåð,
Vitality, Endurance è Health Level.
Â Metalheart ïåðâàÿ èç íèõ îïðå-

äåëÿåò æèâó÷åñòü ãåðîÿ, âòîðàÿ �
åãî âûíîñëèâîñòü, à òðåòüÿ � êîëè-
÷åñòâî õèò-ïîèíòîâ. 

METALHEART ÏÐÎÁÓÄÈÒ ÂÎ ÌÍÎÃÈÕ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÄÀÂÍÎ
ÄÐÅÌÀÂØÅÃÎ ÌÀÍ×ÊÈÍÀ, ÍÎ È ÑÏÀÂØÅÃÎ ÁÅÑÏÐÎÁÓÄ-
ÍÛÌ ÑÍÎÌ ÏÀÒÎËÎÃÎÀÍÀÒÎÌÀ.
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STEEL BATTALION: 
LINE OF CONTACT 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

ÃÃ
îä íàçàä èçäàòåëüñòâî
Capcom ïîêàçàëî
âñåì, êàê íàäî äåëàòü
íàñòîÿùèå ñèìóëÿòî-

ðû ðîáîòîâ, âûïóñòèâ íà
ðûíîê èãðó Steel Battalion.
Óïëàòèâ êàêèõ-òî æàëêèõ
200 äîëëàðîâ, âû ïîëó÷àëè
íå òîëüêî äèñê, íî è ãðîìàä-
íûé 40-êíîïî÷íûé êîíòðîë-
ëåð, áåç êîòîðîãî óïðàâëÿòü
âèðòóàëüíûìè ãèãàíòàìè
áûëî íåâîçìîæíî. 
Íåñìîòðÿ íà ñòîëü îðèãèíàëüíîå ðå-
øåíèå, Steel Battalion ïðîäàâàëñÿ
âïîëíå óñïåøíî, ÷òî è âäîõíîâèëî àâ-
òîðîâ íà ñîçäàíèå ñèêâåëà ïîä íàç-
âàíèåì Line of Contact, âûõîä êîòîðî-
ãî ñîñòîèòñÿ óæå ñîâñåì ñêîðî. Ðå-
æèì äëÿ îäíîãî èãðîêà íå ïðåòåðïèò
íèêàêèõ èçìåíåíèé: òîò æå èíòåð-
ôåéñ è àáñîëþòíî èäåíòè÷íîå óïðàâ-

ëåíèå. Íèêóäà íå äåíåòñÿ íåîáõîäè-
ìîñòü èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåð-ãè-
ãàíò � ñòàíäàðòíûé äæîéñòèê îò Xbox
â äàííîì ñëó÷àå ñîâåðøåííî áåñïî-
ëåçåí. Ãëàâíûì æå íîâîââåäåíèåì
ñòàíåò ïîääåðæêà ñëóæáû Xbox Live,
ïîçâîëÿþùàÿ óñòðàèâàòü íàñòîÿùèå
ïîáîèùà, â êîòîðûõ ñìîãóò ïðèíÿòü
ó÷àñòèå äî 10 ÷åëîâåê. Ïðè ýòîì îñ-
íîâíîé óïîð äåëàåòñÿ íà ïðîòèâîñòî-
ÿíèå êîìàíä, õîòÿ è îáû÷íûé death-
match íå áóäåò çàáûò. 
Òåõíè÷åñêèå èçìåíåíèÿ íåâåëèêè: â
Line of Contact èñïîëüçóåòñÿ òîò æå
ñàìûé äâèæîê, ÷òî è â ïåðâîé ÷àñòè,
ëèøü ÷óòü-÷óòü ìîäåðíèçèðîâàííûé è
ïîäïðàâëåííûé. Âïðî÷åì, âûãëÿäèò
èãðà âñå ðàâíî âåñüìà âíóøèòåëüíî �
îäíè ñïåöýôôåêòû ÷åãî ñòîÿò! Äîáà-
âèòñÿ âèä îò òðåòüåãî ëèöà � äëÿ òåõ,
êîìó íå íðàâèòñÿ îáçîð èç êîêïèòà.
Steel Battalion: Line of Contact ïîÿâèò-
ñÿ â ïðîäàæå íà òåððèòîðèè ÑØÀ è
Åâðîïû ïî÷òè îäíîâðåìåííî óæå âî
âòîðîé ïîëîâèíå ìàðòà.

http://www.capcom.com 

Âèä èç êàáèíû îãðàíè÷åí ìíîãî÷èñëåííûìè ïðèáîðíûìè ïàíåëÿìè è
ïðî÷èì õëàìîì, ïðèçâàííûì ïîðàäîâàòü äóøó ëþáèòåëåé ðåàëèçìà. 

Áîè â ãîðîäñêîé ÷åðòå ÷ðåâàòû
íåìàëûìè ðàçðóøåíèÿìè.

Íèêîãäà åùå áîè ðîáîòîâ 
íå âûãëÿäåëè ñòîëü âïå÷àòëÿþùå. 

ÑÒÀËÜÍÛÅ ÏÀÐÍÈ Â ØÀÃÀÞÙÈÕ ÒÀÍÊÀÕ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: action/simulation
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 10 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 ìàðòà 2004 ãîäà

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sierra Entertainment 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Irrational Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

TRIBES: 
VENGEANCE

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÎÎ
ò÷åòëèâàÿ òåíäåíöèÿ
ïåðåâîäèòü èçâåñò-
íûå ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå èãðû â ñþ-

æåòíûå singleplayer-ïðîåê-
òû íå ìîæåò íå ðàäîâàòü.
Âåäü äàæå ñàìûé «ïðîäâè-
íóòûé» è «íàâîðî÷åííûé»
ìóëüòèïëååð íèêîãäà íå
ïðåâçîéäåò îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêóþ èãðó ñ ïî-íàñòîÿ-
ùåìó ñèëüíîé èñòîðèåé.
Èìåííî òàêèå øåäåâðû
ñáëèæàþò èãðû è êèíî.
Ñëåäîì çà Counter-Strike: Condition
Zero â ðÿäû ñþæåòíûõ ýêøíîâ ðâåòñÿ
Tribes: Vengeance. Âû íå îñëûøà-
ëèñü, íîâàÿ Tribes äåéñòâèòåëüíî áó-
äåò îðèåíòèðîâàíà íà singleplayer, à â
îñíîâó èãðîâûõ ñîáûòèé ëÿãóò ýïèçî-
äû íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêîãî ðîìàíà
Íèëà Ñòåôåíñîíà «Êðèïòîíîìèêîí».

Â ñâÿçè ñ ýòèì ìîäåðíèçàöèè ïîäâå-
ðãíåòñÿ è ñàì èãðîâîé ìèð, èáî ðàçâè-
âàòü ñþæåò íà ïóñòûííûõ ïîëÿõ è õîë-
ìèñòûõ ðàâíèíàõ, êîèìè ñëàâèòñÿ
Tribes, âåñüìà ïðîáëåìàòè÷íî. Îòíû-
íå áóäóò è ãèãàíòñêèå ãîðîäà, è îã-
ðîìíûå êîñìè÷åñêèå êîðàáëè (ïðèñó-
ùàÿ ñåðèàëó ãèãàíòîìàíèÿ íèêóäà íå
äåëàñü). Áëàãî, Unreal Engine íåïëîõî
ñïðàâëÿåòñÿ êàê ñ îòêðûòûìè, òàê è ñ
çàêðûòûìè ïðîñòðàíñòâàìè. Èç ïðå-
äûäóùèõ ÷àñòåé â Tribes: Vengeance
ïåðåêî÷åâàëà ëþáîâü ðàçðàáîò÷èêîâ
ê àëüòåðíàòèâíûì ñïîñîáàì ïåðåäâè-
æåíèÿ. Â ÷èñëå ïîñëåäíèõ � ïîëåòû ñ
ðåàêòèâíûì ðàíöåì, ñêîëüæåíèå íà
«ëûæàõ» è áîëåå òðàäèöèîííûå ìåòî-
äû. Íåâåðîÿòíî, íî ôàêò: óæå ñåé÷àñ
èãðà ïîçâîëÿåò ðàçíûìè ñïîñîáàìè
äîñòèãàòü ñêîðîñòü äî 100 êì/÷! Íî
ïîëíîòå, ãîñïîäà ôàíàòû, óòåøü-
òåñü! Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì
òîæå íèêóäà íå óëåòó÷èëñÿ, è ïî-
ïðåæíåìó ìàíèò ïðèâû÷íîé àäðåíàëè-
íîâîé àòìîñôåðîé Tribes. 

http://www.sierra.com/

Íàä ñþæåòîì ðàáîòàþò ëþäè, «óñòàâøèå ñïàñàòü ïðèíöåññó îò äðàêî-
íà». Íàñ æäóò êîìïëåêñíûå ïåðñîíàæè è íåîðäèíàðíûå ñîáûòèÿ.

Îðóæèå âñå òàê æå ðàäóåò 
îðèãèíàëüíûì âíåøíèì âèäîì.

«À ìû ëåòèì îðáèòàìè, 
ïóòÿìè íåèçáèòûìè...»
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: simulation
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 àïðåëÿ 2004 ãîäà

DEADLY 
SKIES III 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» 
ÃÎÂÎÐÓÍ 

wren@gameland.ru

ÑÑ
åðèàë AirForce Delta
îò Konami âñåãäà îñ-
òàâàëñÿ â òåíè çà-
ìåòíî áîëåå ïîïó-

ëÿðíîãî Ace Combat, âî
ìíîãîì � èç-çà íåïðàâèëü-
íîãî âûáîðà ïëàòôîðìû.
Ïåðâàÿ èãðà âûøëà òîëüêî
íà Dreamcast, âòîðàÿ � íà
Xbox, îäíàêî òðåòüÿ ãîòî-
âèòñÿ ýêñêëþçèâíî äëÿ çà-
ìåòíî áîëåå óñïåøíîé êîí-
ñîëè PlayStation 2. Ñ ó÷å-
òîì òîãî, ÷òî Ace Combat:
Distant Thunder óæå äàâ-
íûì-äàâíî âñå óñïåëè
ïðîéòè, øàíñû íà êîììåð-
÷åñêèé óñïåõ åñòü.
Â Deadly Skies III (åâðîïåéñêîå íàçâà-
íèå) áûë ñäåëàí áîëüøîé øàã â ñòî-
ðîíó ðàçâèòèÿ ñþæåòíîé ÷àñòè (îäíî

èç äîñòîèíñòâ Ace Combat), äåéñòâèå
èãðû ïðîèñõîäèò â íåäàëåêîì áóäó-
ùåì, ãäå äâå âëèÿòåëüíûå ñèëû ðåøè-
ëè çàíÿòüñÿ íîâûì ïåðåäåëîì ìèðà.
Ïîâëèÿòü íà èñõîä ñîáûòèé ãåéìåð
ìîæåò ñ ïîìîùüþ äâàäöàòè èãðà-
áåëüíûõ ïåðñîíàæåé è áîëåå ÷åì 130
âèäîâ ñàìîëåòîâ, äîòîøíî âîññîç-
äàííûõ ïî ðåàëüíûì îáðàçöàì. Îñíî-
âó àâèàïàðêà ñîñòàâÿò, åñòåñòâåííî,
ñîâðåìåííûå ìàøèíû ñåìåéñòâ ÌèÃ è
Ñó, à òàêæå èõ çàïàäíûå àíàëîãè, îä-
íàêî â íåãî âîéäóò è ñòàðûå ìîäåëè �
âïëîòü äî îáðàçöîâ âðåìåí Âòîðîé
ìèðîâîé âîéíû. Âûáèâàåòñÿ èç ýòîãî
ðÿäà ëèøü Vic Vi per, ôóòóðèñòè÷åñ-
êèé ñàìîëåò èç àðêàäíîãî øóòåðà
Gradius. Ïîäîáíîå ðàçíîîáðàçèå íà-
âîäèò íà ìûñëè î òîì, ÷òî èãðà ïî «ðå-
àëèñòè÷íîñòè» óñòóïàåò â òîì ÷èñëå è
âûøåäøåìó íå òàê äàâíî Secret
Weapons Over Normandy, îäíàêî â
ðàìêè êîíñîëüíîé âåðñèè æàíðà
Deadly Skies III âñå æå äîëæíà âïè-
ñàòüñÿ.

http://www.konami.com 

Âðÿä ëè èãðà ñìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ àáñîëþòíî äîñòîâåðíûìè «âíóò-
ðåííîñòÿìè» ñàìîëåòà, íî ïðîñòûå ãåéìåðû è ýòîìó áóäóò ðàäû.

Ìîäåëè ñàìîëåòîâ òðàäèöèîí-
íî áåçóïðå÷íû.

Çàïóñêè ðàêåò çàñòàâÿò âçäðîã-
íóòü æàëêèõ ïàöèôèñòîâ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation2 ÆÀÍÐ: sports ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony London Studio ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:

íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2004 ãîäà

THIS IS 
FOOTBALL 2004

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

ÂÂ
æàíðå ôóòáîëüíûõ
ñèìóëÿòîðîâ ëèäåð-
ñòâî óæå äàâíî è
ïðî÷íî çàêðåïèëîñü

çà òîðãîâûìè ìàðêàìè FIFA
è International Superstar
Soccer (îí æå � Pro Evolution
Soccer). Îñòàëüíûå ïîïûòêè
âèðòóàëüíîãî âîïëîùåíèÿ
ñàìîãî ïîïóëÿðíîãî ñïîðòà
äî ñèõ ïîð îêàí÷èâàëèñü,
ìÿãêî ãîâîðÿ, íå ñëèøêîì
óñïåøíî, íå âûäåðæèâàÿ
æåñòîêîé áîðüáû ñî ñòîëü
ìîùíûìè êîíêóðåíòàìè. 
Ñåðèàë This Is Football, ñîçäàííûé â
íåäðàõ åâðîïåéñêîãî îòäåëåíèÿ Sony
Computer Entertainment, äî ñèõ îñîáî-
ãî âíèìàíèÿ èãðîâûõ ìàññ íå ïðèâëå-
êàë è ïîëüçîâàëñÿ ïîïóëÿðíîñòüþ
ëèøü ó íàèáîëåå ïðåäàííûõ ôàíàòîâ
ôóòáîëà, óâèäåâøèõ â TIF àëüòåðíà-

òèâó ñëèøêîì àðêàäíîé FIFA è óïèðà-
þùåé íà ðåàëèçì ISS. Òåì íå ìåíåå,
ìåíåäæåðàì SCEE  óñïåõ ïîêàçàëñÿ
äîñòàòî÷íûì äëÿ òîãî, ÷òîáû ñåðèàë
ðåãóëÿðíî ïîïîëíÿëñÿ íîâûìè ÷àñòÿ-
ìè. Âèçèòíîé êàðòî÷êîé TIF âñåãäà
ñ÷èòàëîñü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
ñïîðòèâíûõ êîìàíä, çà êîòîðûå ìîæ-
íî ñûãðàòü; TIF 2004 â ýòîì ñìûñëå íå
ñòàíåò èñêëþ÷åíèåì � íà âûáîð áóäåò
ïðåäñòàâëåíî íåñêîëüêî ñîò (!) ñïîð-
òèâíûõ êîëëåêòèâîâ, îò óíèâåðñèòå-
òñêèõ êîìàíä äî íàöèîíàëüíûõ ñáîð-
íûõ, ó÷àñòâóþùèõ â ìåæäóíàðîäíûõ
÷åìïèîíàòàõ. Ñîîòâåòñòâåííî, è ÷èñ-
ëî ìàò÷åé, â êîòîðûõ ìîæíî ïðèíÿòü
ó÷àñòèå, çàøêàëèâàåò çà âñå ìûñëè-
ìûå ïðåäåëû. Íåñìîòðÿ íà òàêîå
ñòîëïîòâîðåíèå, ðàçðàáîò÷èêè íå
ïîñêóïèëèñü íà äåòàëèçàöèþ ôóòáî-
ëèñòîâ (à èõ â TIF2004 áîëüøå 13 òû-
ñÿ÷), îáåùàÿ ñîçäàòü ÷óòü ëè íå ñà-
ìûé ãðàôè÷åñêè ñîâåðøåííûé ôóò-
áîëüíûé ñèìóëÿòîð.Òàê ýòî èëè íåò,
ìû óçíàåì óæå äîñòàòî÷íî ñêîðî. 

http://www.scee.com 

Íà ëèöî êàæäîãî ôóòáîëèñòà ðàçðàáîò÷èêè óõëîïàëè 850 ïîëèãîíîâ.
Ïðàâäà, äî óðîâíÿ õîðîøèõ ôàéòèíãîâ âñå ðàâíî íå äîòÿãèâàåò. 

Ïðîôåññèîíàëüíûé âðàòàðü êîñòü-
ìè ëÿæåò, íî âîðîòà çàùèòèò. 

Õîðîøèé óäàð áåç 
ðàçáåãà � êàê ïèâî áåç âîäêè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCi ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Warthog Sweden
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 6 àïðåëÿ 2004 ãîäà

RICHARD 
BURNS RALLY 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îõîæå, óñïåõè Colin
McRae Rally äî ñèõ
ïîð íå äàþò ìíîãèì
ïîêîÿ, õîòÿ ïîïó-

ëÿðíîñòü ýòîãî ñåðèàëà îò
èçäàòåëüñòâà Codemasters
â ïîñëåäíåå âðåìÿ çíà÷è-
òåëüíî ñíèçèëàñü. Ñîâñåì
ñêîðî åùå îäíà çâåçäà àâ-
òîðàëëè îáçàâåäåòñÿ èã-
ðîé èìåíè ñåáÿ ëþáèìîãî,
à ïîêëîííèêè ýòîãî âèäà
ãîíîê â êîòîðûé ðàç ñìîãóò
èñïûòàòü ñâîè ñèëû. 
Ðå÷ü èäåò îá èãðå Richard Burns Rally,
êîòîðóþ ðàçðàáàòûâàåò øâåäñêàÿ
ñòóäèÿ Warthog Sweden. Êàê è â ñëó-
÷àå ñ óæå óïîìÿíóòîé Colin McRae
Rally, ó ïðîåêòà åñòü ñîáñòâåííûé
ñïîðòñìåí-òàëèñìàí � â äàííîì ñëó-
÷àå ýòî àíãëèéñêèé ãîíùèê Ðè÷àðä
Áåðíñ. Îí íå òîëüêî ïîäàðèë RBR

ñâîå èìÿ, ïðèçâàííîå ïðèâëå÷ü ê èãðå
âíèìàíèå ôàíàòîâ, íî è ïðèíèìàë ñà-
ìîå æèâîå ó÷àñòèå â ïðîöåññå ðàçðà-
áîòêè � â RBR ìîæíî óñëûøàòü åãî
ãîëîñ, ê òîìó æå Áåðíñ êîíñóëüòèðî-
âàë Warthog Sweeden ïî ìíîãèì âîï-
ðîñàì. Ðàçóìååòñÿ, ïðîñòîãî ó÷àñòèÿ
«çâåçäû» íåäîñòàòî÷íî, ÷òîáû èãðà
îáðåëà óñïåõ, è àâòîðû RBR êàê áóä-
òî ýòî ïîíèìàþò. Ïî êðàéíåé ìåðå,
îíè îáåùàþò íàì îòëè÷íóþ ãðàôèêó,
ïðîðàáîòàííóþ äî ìåëî÷åé ôèçè÷åñ-
êóþ ìîäåëü è ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ
ðåæèìîâ, ïðèçâàííûõ êàê ìîæíî
äîëüøå óäåðæèâàòü ãåéìåðîâ ó òåëå-
âèçèîííûõ ýêðàíîâ. Ïðàâäà, äî ñèõ
ïîð íå ÿñíà ñèòóàöèÿ ñ êîëè÷åñòâîì
äîñòóïíûõ ìàøèí è òðàññ: ðàçðàáîò-
÷èêè íå ñïåøàò äåëèòüñÿ ýòîé èíôîð-
ìàöèåé, îãðàíè÷èâàÿñü òóìàííûìè
íàìåêàìè. Õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî
RBR íå îêàæåòñÿ íà «ãîëîäíîì ïàé-
êå», êàê ýòî ñëó÷èëîñü ñî âñå òîé æå
Colin McRae Rally ïîñëå òîãî, êàê
Sony âûêóïèëà ëèöåíçèþ WRC. 

http://www.sci.co.uk 

Òàêîãî îáèëèÿ çåëåíûõ íàñàæäåíèé â êàäðå ìû äî ñèõ íå âèäåëè 
íè â îäíîé èãðå. Èíòåðåñíî, êàê âñå ýòî âûãëÿäèò â äèíàìèêå. 

Òèõàÿ äåðåâíÿ � ñàìîå ìåñòî
äëÿ ýêñòðåìàëüíîãî âîæäåíèÿ.

Ðåäêèé ñèìóëÿòîð ðàëëè 
îáõîäèòñÿ áåç Subaru Impreza. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action/platform 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2004 ãîäà

SABRE 
WULF 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosaman@yandex.ru

ÕÕ
îòÿ àíãëèéñêàÿ ñòó-
äèÿ Rare òåïåðü äåí-
íî è íîùíî òðóäèòñÿ
âî ñëàâó Xbox è, êà-

æåòñÿ, ñîâåðøåííî çàáûëà
î ñâîåé áûëîé äðóæáå ñ
Nintendo, âëàäåëüöåâ ïîð-
òàòèâíîãî GameBoy â ñêî-
ðîì âðåìåíè îæèäàåò ñâî-
åãî ðîäà ñþðïðèç � ïðîåêò
Sabre Wulf, â ðàçðàáîòêå
êîòîðîé Rare ñûãðàëà äà-
ëåêî íå ïîñëåäíþþ ðîëü. 
Ãåðîé SW, î÷åðåäíîé áîðåö çà äîáðî
ïî èìåíè Sabreman, ïðèçâàí â ðîäíóþ
äåðåâíþ, ÷òîáû çàùèòèòü åå îò óæàñ-
íîãî îáîðîòíÿ Sabre Wulf. Äîëãèå ãî-
äû ìîíñòð áûë çàòî÷åí â êàìåíü è íè-
êîìó íå ìîã ïðè÷èíèòü âðåäà, íî òå-
ïåðü íåêèé çëîäåé îñâîáîäèë ñòðà-
øèëèùå, ñäåëàâ åãî ñâîèì âåðíûì ïî-
ìîùíèêîì. Çàäà÷à, êîòîðàÿ ñòîèò ïå-

ðåä èãðîêîì, ïðåäåëüíî ÿñíà: âûð-
âàâøåãîñÿ âåðâîëüôà âåðíóòü íà åãî
ïðåæíåå ìåñòî (òî åñòü ñíîâà ïðåâ-
ðàòèòü â êàìåííîãî èñòóêàíà), ïðåä-
âàðèòåëüíî îòîáðàâ ó íåãî âñå, ÷òî
îí óñïåë ê ýòîìó âðåìåíè íàâîðîâàòü
ïî ïðèêàçó ñâîåãî õîçÿèíà, à íåèçâå-
ñòíîãî äî ïîðû äî âðåìåíè «äîáðîõî-
òà», çàâàðèâøåãî âñþ ýòó êàøó, ïðè-
ìåðíî íàêàçàòü. Ãëàâíîé ÷åðòîé, îò-
ëè÷àþùåé SW îò äåñÿòêîâ ïëàòôîð-
ìåðîâ, óæå âûøåäøèõ íà GBA, ñòà-
íåò òî, ÷òî ãåðîþ ïî áîëüøåé ÷àñòè
ïðèäåòñÿ íå ïðåñëåäîâàòü ïðîòèâíè-
êà, à óáåãàòü îò íåãî � äî ïîðû äî
âðåìåíè ïðåñòàðåëûé Sabreman íå
ìîæåò ñðàæàòüñÿ ñ Sabre Wulf è âû-
íóæäåí äåéñòâîâàòü õèòðîñòüþ, à íå
ñèëîé, èçáåãàÿ ïðÿìûõ ñòîëêíîâåíèé.
Òàê êàê Rare ñåãîäíÿ ÿâëÿåòñÿ
ñîáñòâåííîñòüþ Microsoft, ñóäüáà
ïðîåêòà äîëãîå âðåìÿ áûëà íå ÿñíà.
Îäíàêî ñîâñåì íåäàâíî èçäàòåëü-
ñòâî THQ îáúÿâèëî, ÷òî íàìåðåíî èç-
äàòü Sabre Wulf ýòîé âåñíîé. Æäåì. 

http://www.thq.com 

Ãðàôèêà Sabre Wulf âûïîëíåíà â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Rare � ÿðêàÿ 
è êðàñî÷íàÿ. Äåòàëèçàöèÿ äëÿ 2D-èãðû òîæå âïîëíå íà óðîâíå.

Íåêîòîðûå âðàãè ñâîèì âèäîì
äàäóò ôîðó ëþáîìó îáîðîòíþ.

Áðîäèòü ïðèäåòñÿ ïî ëåñàì, ãî-
ðàì è òþðåìíûì êîðèäîðàì. 



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, GameCube, PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà

JAMES BOND 007: 
EVERYTHING OR NOTHING 

ÒÈÌÓÐ ÀÐÕÀÍÃÅËÜÑÊÈÉ 
magitek@front.ru

ÂÂ
àñ âíîâü æäåò îòâåò-
ñòâåííîå çàäàíèå.
Ðåêîìåíäóþ ïîäãî-
òîâèòüñÿ îñíîâà-

òåëüíî. Ìàëåéøàÿ îïëîø-
íîñòü � íåìèíóåìûé ïðî-
âàë! Ïîìíèòå: âû çíàåòå
ñåáå öåíó. Âåäü âû � ñïå-
öàãåíò áðèòàíñêîé ðàçâåä-
êè. Ñìîêèíã îò Brioni, ñòî
ãðàìì Finlandia äëÿ õðàá-
ðîñòè è ëåãêèé ôëåð àðî-
ìàòà îò Yves Saint Lauren
ñäåëàþò âàñ íåîòðàçèìûì.
Îñòàëîñü ýëåãàíòíî ïðîäå-
ôèëèðîâàòü ê ëþáèìîìó
Aston Martin è âïåðåä, à òî
ñòàðèíà Êüþ çàæäàëñÿ.
ß âîò, äóìàþ, â òàêîé ëè ëåãêîé è íåï-
ðèíóæäåííîé ôîðìå Áîíä ïîëó÷àë
óêàçàíèÿ? À Ôëåìèíã åãî çíàåò! Ïî
êðàéíåé ìåðå, êîãäà âèäèøü óëûáàþ-

ùåãîñÿ àãåíòà ðàçâåäêè Åå Âåëè÷åñò-
âà íà ýêðàíå, çà íåãî íèêîãäà íå áåñ-
ïîêîèøüñÿ! Íîâàÿ èãðà ñêîðåå ñîîò-
âåòñòâóåò äóõó ïîñëåäíèõ ÷àñòåé
Tomorrow Never Dies è The World Is Not
Enough. Âû ïî-ïðåæíåìó â ðîëè âèð-
òóàëüíîãî Ïèðñà Áðîñíàíà áîðåòåñü
ñ ìèðîâûì òåððîðèçìîì. Âñå àòðèáó-
òû êëàññè÷åñêîãî áîåâèêà íàëèöî:
çíîéíûå êðàñîòêè îäíà äðóãîé êðà-
øå, ðîñêîøíûå äîðîãèå àâòî, è, êî-
íå÷íî æå, russkie ivani êàê ãëàâíàÿ óã-
ðîçà ìèðîïîðÿäêà. Îäíî èìÿ Nikolai
Diavolo ÷åãî ñòîèò! Ïîìèìî áîãàòåé-
øåãî àðñåíàëà îò çàáîòëèâîãî Êüþ,
ìîæíî áóäåò ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
íàâûêè ðóêîïàøíîãî áîÿ ñ èñïîëüçî-
âàíèåì ïîäðó÷íûõ ñðåäñòâ. Ïðåäóñ-
ìîòðåíî òðè ðàçëè÷íûõ ðåæèìà èãðû:
ñòàíäàðòíîå ïðîõîæäåíèå â îäèíî÷-
êó, ãîíêè íà àâòîìîáèëÿõ è ìóëüòèï-
ëååð äëÿ ÷åòûðåõ èãðîêîâ. Ïðèáàâüòå
ê ýòîìó è íàëè÷èå ìîäíûõ stealth-ýëå-
ìåíòîâ, è â êà÷åñòâå ñèêâåëà ìîæíî
íå ñîìíåâàòüñÿ.

http://www.eagames.com/official/007/everythingornothing/us/home.jsp 

Íåñòàðåþùèé Ïèðñ Áðîñíàí, ïî ìíåíèþ ìíîãèõ, ñ÷èòàåòñÿ ëó÷øèì
â ðîëè Áîíäà ñî âðåìåí âåëèêîãî Øîíà Êîííåðè. 

Íàáîðó îðóæèÿ ìîæåò ïîçàâèäî-
âàòü äàæå ñàìûé õèòîâûé ïðîåêò.

Ñòåëñ-ýëåìåíòû ñòàëè íåèçìåí-
íûì àòðèáóòîì ëþáîãî áîåâèêà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: MMORPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mutable Realms ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

WISH 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ßß
óæå ãîâîðèë, êàê
ìíîãî ðàçâåëîñü
MMORPG-ïðîåêòîâ?
È î òîì, ÷òî ïðèäó-

ìàòü íà ýòîì ïîïðèùå íå÷-
òî íîâîå íåèìîâåðíî ñëîæ-
íî, òîæå ãîâîðèë? Òîãäà íå
áóäó ïîâòîðÿòüñÿ. Wish
äåéñòâèòåëüíî ñëåäóåò
òðàäèöèÿì ïðèçíàííûõ õè-
òîâ è íå ïðåäëàãàåò êà÷åñò-
âåííûõ èçìåíåíèé â æàíðå,
íî âîò êîëè÷åñòâåííûå...
Ðàçðàáîò÷èêè èç ìàëî èçâåñòíîé ñòó-
äèè Mutable Realms ðåøèëè êîìïåíñè-
ðîâàòü íåäîñòàòîê ïîïóëÿðíîñòè âå-
ëè÷èíîé àìáèöèé.  «Ultra massive multi-
player online role playing game» � òàê è
íèêàê èíà÷å èìåíóþò ñîçäàòåëè ñâîå
òâîðåíèå. Íàñ çàñòàâëÿþò ïîâåðèòü,
÷òî ìèð Wish ìîæåò âìåñòèòü â ñåáÿ
äåñÿòêè òûñÿ÷ èãðîêîâ. Äëÿ ýòîãî îí

ðàñïîëàãàåò íåîáõîäèìîé àïïàðàò-
íîé ïîääåðæêîé. Mutable Realms âçÿ-
ëà íà âîîðóæåíèå òåõíîëîãèþ ïîñò-
ðîåíèÿ ñåòåé, ðàçðàáîòàííóþ êîìàí-
äîé ZeroC. Â èòîãå êàæäûé èç äâóõ
ãëàâíûõ èãðîâûõ ãîðîäîâ ïðåâçîøåë
ïî ðàçìåðàì Camelot èç Dark Age of
Camelot. Ãðàôè÷åñêè âîïëîùàÿ íåâå-
ðîÿòíûå ôýíòåçèéíûå ïðîñòîðû èç
èäåè â ñîáñòâåííî èãðó, ðàçðàáîò÷è-
êè òàêæå ðåøèëè íå ïîëàãàòüñÿ íà
ñîáñòâåííûå ñèëû. Äâèæîê äëÿ âîñ-
ñîçäàíèÿ íà ýêðàíå æèâîïèñíûõ ïåé-
çàæåé è ãðóäàñòûõ êðàñàâèö (íåîòú-
åìëåìîãî àòðèáóòà õîðîøåãî ìèðà)
Mutable îäîëæèëà ó NDL. Ðå÷ü èäåò î
çíàìåíèòîì Gamebryo 3D, îòëè÷íî
ñåáÿ çàðåêîìåíäîâàâøåì â The Elder
Scrolls III: Morrowind è Dark Age of
Camelot. Çàòî êîíöåïöèÿ âñåëåííîé
ïîëíîñòüþ ñâîÿ. Ñèñòåìà óìåíèé, ñî-
âåðøåíñòâóþùèõñÿ ïî ìåðå èõ ïðè-
ìåíåíèÿ, ïîõîæà íà òàêîâóþ â Star
Wars: Galaxies, íî âñå îñòàëüíîå �
òî÷íî ñâîå.

http://www.mutablerealms.com/

Äóìàåòå, çà ÷òî ÿ ëþáëþ ôýíòåçè? Ïðàâèëüíî, çà áîëüøèõ 
êðàñèâûõ äðàêîíîâ, èíòåðåñíîå îðóæèå, íåîáû÷íóþ àðõèòåêòóðó...

Áàáóøêà, à ïî÷åìó ó òåáÿ 
òàêèå áîëüøèå... óøè?

Ñóäÿ ïî êîñòþìàì ñîáà÷åê, èõ
õîçÿèí � ñàäîìàçàõèñò.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ««Måäèà-
Ñåðâèñ 2000» ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Red
Storm Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ:
4 ìàðòà 2004 ãîäà (Åâðîïà), 20 ìàÿ 2004 ãîäà (Ðîññèÿ)

TOM CLANCY�S 
RAINBOW SIX 3: ATHENA SWORD

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÂÂ
ëèöå òåððîðèñòè÷åñ-
êîãî áåñïðåäåëà ñîâ-
ðåìåííîñòè ïîñâÿ-
ùåííûå áîðüáå ñ

òåððîðèñòàìè èãðû ïîëó÷è-
ëè âåëèêîëåïíóþ ïî÷âó äëÿ
ðàçâèòèÿ. Íåóäèâèòåëüíî,
÷òî íîâûå Delta Force è
Rainbow Six òÿíóòñÿ ê çåëå-
íîìó ñîëíöó, êàê ãðèáû ïîñ-
ëå äîæäÿ. Âïðî÷åì, ãðèáû
áûâàþò ðàçíûå. Ïðåäñòà-
âèòåëè Rainbow Six ïðèíàä-
ëåæàò ê ÷èñëó áëàãîðîäíûõ.
Tom Clancy�s Rainbow Six 3: Athena
Sword � ïåðâîå îôèöèàëüíîå äîïîë-
íåíèå ê õèòó Rainbow Six 3: Raven
Shield. Ñîîòâåòñòâóÿ ýòîìó ñòàòóñó,
èãðóøêà íå ñîäåðæèò êàðäèíàëüíûõ
íîâàöèé, íî ìåëî÷àìè ïðèÿòíûìè ðà-
äóåò. Íàïðèìåð, âðàçóìèòåëüíûì ñþ-
æåòîì, âåùüþ çàâñåãäà öåííîé è ñå-

ãîäíÿ ðåäêîé. Athena Sword íàïðÿìóþ
ïðîäîëæàåò èñòîðèþ Raven Shield.
Îêàçûâàåòñÿ, ó ïîâåðæåííîé â îðèãè-
íàëüíîé èãðå ïðåñòóïíîé îðãàíèçà-
öèè îñòàëñÿ òóç â ðóêàâå � íàäåæíî
ïðèïðÿòàííîå õèìè÷åñêîå îðóæèå.
Íà åãî ïîèñêè âîçãëàâëÿåìûé âàìè
îòðÿä RAINBOW îòïðàâèòñÿ â êðàò-
êèé (âñåãî 8 îäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ìèññèé) òóð ïî ãîðîäàì Ãðåöèè, Èòà-
ëèè è Õîðâàòèè. Ê îáÿçàòåëüíîìó ïî-
ñåùåíèþ ðåêîìåíäîâàíû Àôèíû,
Ìîíòå-Êàðëî, Ïàëåðìî, Ìèëàí è Äóá-
ðîâíèê. Ïðàâäà, âìåñòî ïëÿæíûõ òà-
ïî÷åê è ïîëîòåíåö ðåáÿòàì â äîðîãó
âûäàþòñÿ 7 íîâûõ âèäîâ îðóæèÿ � àð-
ñåíàë ñåðèàëà ìèíîâàë ïî÷òåííóþ îò-
ìåòêó â 64 ñðåäñòâà óíè÷òîæåíèÿ.
Ðàçðàáîòêîé æå çâóêîâûõ ýôôåêòîâ
äëÿ âîîðóæåíèÿ çàíèìàëèñü ëþäè,
÷òî êîëäîâàëè íàä çâóêàìè ôèëüìà
«Ìàòðèöà». Ïîäáîðêó àðãóìåíòîâ äëÿ
ïðèñóæäåíèÿ Athena Sword çâàíèÿ
äîáðîòíîãî äîïîëíåíèÿ çàâåðøàþò 5
íîâûõ ðåæèìîâ ñåòåâîé èãðû. 

http://www.raven-shield.com/athenasword.php 

Îïåðàöèÿ ïî áîðüáå ñ êóðåíèåì â ñàìîì ðàçãàðå. Ãðóïïà çëîñòíûõ
êóðèëüùèêîâ çàáàððèêàäèðîâàëàñü â îáùåñòâåííîì òóàëåòå.

Âèäèìîñòü ïëîõîíüêàÿ, 
íî íî÷üþ è òàêàÿ çà ñ÷àñòüå.

Ðóêè çà ãîëîâó! ×åãî óñòàâèëñÿ?
Òåáå ãîâîðþ!



ÑÐÅÄÈ ÍÈÕ ÅÑÒÜ ÇÂÅÇÄÛ ÊÈÍÎ, ÅÑÒÜ È ÒÅ, ×ÒÎ ÑÒÀËÈ

ÒÀÊÎÂÛÌÈ ÏÎÇÆÅ. ÊÒÎ-ÒÎ ÏÐÎÑÒÎ ÎÁßÇÀÍ ÁÛË ÑÒÀÒÜ

ÏÎÏÓËßÐÍÛÌ ÃÅÐÎÅÌ ÂÈÄÅÎÈÃÐ, ÓÑÏÅÕ ÄÐÓÃÈÕ

ÎÊÀÇÀËÑß ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎÑÒÜÞ ÄÀÆÅ ÄËß ÑÎÇÄÀÒÅËÅÉ.

×ÅÌ ÎÍÈ ÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÎÒ ÏÐÎÕÎÄÍÛÕ ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ, Â

×ÅÌ ÑÅÊÐÅÒ? È ÊÀÊ ÏÐÎÕÎÄÈÒ ÈÕ ÏÓÒÜ ÎÒ ÊÎÍÖÅÏÒ-ÀÐÒÀ

ÄÎ ÐÅÀËÜÍÎÉ ÈÃÐÛ?

ÊÀÊ ÑÒÀÒÜ
ÇÂÅÇÄÎÉ
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ÊÊîãäà êîìïàíèÿ Nintendo âïåðâûå ïðîäåìîíñòðèðîâàëà

âñåìó ìèðó èñòèííûé îáëèê The Legend Of Zelda: The Wind

Waker è íîâûé äèçàéí ãëàâíîãî ãåðîÿ Ëèíêà (Link), î÷åíü

ìíîãèå ãåéìåðû âïàëè â áåøåíñòâî. Êðèòèêè ïðåäóïðåæ-

äàëè, ÷òî áóäóùåå ñåðèàëà Zelda âèñèò íà âîëîñêå èìåí-

íî ïîòîìó, ÷òî ñîçäàòåëè î÷åðåäíîé ÷àñòè ïðèíÿëè ñïîð-

íîå ðåøåíèå ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàòü îáðàç ñàìîãî óç-

íàâàåìîãî ïåðñîíàæà. Ðàçóìååòñÿ, îïàñåíèÿ îêàçàëèñü

èçëèøíèìè, èãðà óñïåøíî äåáþòèðîâàëà, áûëà òåïëî

âñòðå÷åíà è ïðåññîé, è îáû÷íûìè ãåéìåðàìè, äîêàçûâàÿ

òåì ñàìûì, ÷òî ïðèìåíåíèå òåõíîëîãèè cel-shading ñëåäó-

åò ñ÷èòàòü îïðàâäàííûì. Òåì íå ìåíåå, ñàì ôàêò âîçíèê-

íîâåíèÿ äèñêóññèè íà ýòó òåìó ëèøü ïîä÷åðêèâàåò, íàñ-

êîëüêî âàæíû äëÿ èãð íðàâÿùèåñÿ ïîêóïàòåëÿì ïåðñî-

íàæè è êàê ñèëüíî çàâèñÿò îò íèõ êîíå÷íûå ïðîäàæè. Ó

Nintendo âñå âûøëî ãðàìîòíî, îäíàêî ñîâåðøè ðàçðà-

áîò÷èêè îøèáêó, è îäèí èç êëþ÷åâûõ áðåíäîâ îêàçàëñÿ

áû ïîòåðÿí. Âîçìîæíî � íàâñåãäà.

«Â íàøè äíè íàëè÷èå èëè æå îòñóòñòâèå ïðàâèëüíîãî

ãëàâíîãî ãåðîÿ ìîæåò ïðåäîïðåäåëèòü áóäóùåå èãðû, �

çàÿâëÿåò Ãàé Ìèäãëåé (Guy Midgley), âåäóùèé äèçàéíåð

êîìïàíèè Just Add Monsters (îäíà èç ïîñëåäíèõ åå ðà-

áîò � Kung Fu Chaos). � Èñòèíà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî

íèêòî áû íå èãðàë â Tomb Raider, íå áóäü òàì Ëàðû

Êðîôò. Ãåéìåðàì íóæíû èíòåðåñíûå, îðèãèíàëüíûå è

çàïîìèíàþùèåñÿ ïåðñîíàæè. Â óñëîâèÿõ æåñòêîé êîí-

êóðåíöèè èìåííî ýòîò ôàêòîð ìîæåò ïîâëèÿòü íà

îêîí÷àòåëüíîå ðåøåíèå î ïîêóïêå».

ÈÕ ÓÇÍÀÞÒ ÍÀ ÓËÈÖÅ
Õîòÿ è ñóùåñòâóþò æàíðû, ãäå ðàáîòîé íàä ãåðîÿìè

ìîæíî ïðåíåáðå÷ü (â îñíîâíîì ýòî ñòðàòåãèè è ãîíêè),

â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ýòî ïîïðîñòó íåäîïóñòèìî. Äà-

æå øóòåðû îò ïåðâîãî ëèöà, ãäå ãåéìåð óïðàâëÿåò «÷å-

ëîâåêîì áåç ëèöà» íå ÿâëÿþòñÿ èñêëþ÷åíèåì: âñå ïðåê-

ðàñíî ïîìíÿò, êòî òàêèå JC Denton (Deus Ex), Gordon

Freeman (Half-Life), Kate Archer (The Operative: No-One

Lives Forever) è Duke Nukem. Ïðè ýòîì ñîçäàíèå çàïî-

ìèíàþùåãîñÿ ïåðñîíàæà, äîâåäåíèå äî óìà îòäåëü-

íûõ äåòàëåé õàðàêòåðà è âíåøíåãî âèäà � íå òàêîå óæ

è ïðîñòîå äåëî, çàíèìàþùåå íåìàëóþ ÷àñòü îáùåãî

âðåìåíè ðàáîòû íàä èãðîé. Èíîãäà óæå ãîòîâîãî ãåðîÿ
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ëó÷øå ñîâñåì âûðåçàòü, åñëè íàëè÷èå åãî ìîæåò ëèøü èñ-

ïîðòèòü ïîêóïàòåëÿì âïå÷àòëåíèå. Çà÷àñòóþ ýòîò ôàêò íå

îñîçíàåòñÿ ðàçðàáîò÷èêàìè � òàê íà ðûíêå è ïîÿâëÿþòñÿ èã-

ðû, ÷òî íèêîãäà íå ïðèâëåêóò âíèìàíèå ãåéìåðîâ. Ïî ñëîâàì

Ìèäãëåÿ, åñòü î÷åíü ïðîñòîé ñïîñîá îïðåäåëèòü, åñòü ëè ó

ïåðñîíàæà øàíñ ñòàòü çíàìåíèòûì. «Åñëè âû ñïîñîáíû

âñïîìíèòü åãî èìÿ, óâèäåâ îäèí ëèøü ñèëóýò, òî, ñêîðåå âñå-

ãî, óñïåõà îí äîáèòüñÿ ñìîæåò, èáî óçíàâàåìîñòü ó íåãî

óæå åñòü». Ïîäóìàéòå íà äîñóãå: êîëþ÷êè Ñîíèêà è «íàäóâ-

íàÿ» ãðóäü Ëàðû Êðîôò � ñòðîãî èíäèâèäóàëüíûå ÷åðòû,

«êëþ÷èêè», ïî êîòîðûì ìû ìãíîâåííî îïðåäåëÿåì, êòî æå ïå-

ðåä íàìè. Ê ñëîâó, ýòî æå îòíîñèòñÿ è ê ïåðñîíàæó íîâîé èã-

ðû Sonic Team, ïëàòôîìåðà Billy Hatcher and the Giant Egg

(GC). «Áîëüøîé êðàñíûé êðåñò íà ãðóäè � òà ñàìàÿ äåòàëü,

÷òî ðåçêî îòëè÷àåò Áèëëè îò âñåõ îñòàëüíûõ ãåðîåâ ïëàò-

ôîðìåðîâ, � îáúÿñíÿåò Àñàì Àõìàä (Asam Ahmad), ïðåäñ-

òàâèòåëü Sonic Team. � Íà ðàííèõ ñòàäèÿõ ìû ñîáèðàëèñü

ïðèäàòü ãåðîþ îáëèê àíãåëà � ÷òî îòëè÷íî ñî÷åòàëîñü áû ñ

åãî ñïîñîáíîñòüþ äàðèòü ìèðó íîâóþ æèçíü ïóòåì ìàíèïóëÿ-

öèé ñ ÿéöàìè. Íî, â êîíöå êîíöîâ, åãî îáëèê ñìåíèëñÿ íà çà-

äèðó è çàáèÿêó, ÷òî äîëæíî áûëî ëó÷øå ïîäõîäèòü äëÿ çàäó-

ìàííîé íàìè êîíöåïöèè ãåéìïëåÿ».

Ðàäèêàëüíûå èçìåíåíèÿ â äèçàéíå ïåðñîíàæåé â ïðîöåññå

ðàçðàáîòêè � ÿâëåíèå, äîñòàòî÷íî øèðîêî ðàñïðîñòðàíåí-

íîå. Íèíäçÿ, ãëàâíûé ãåðîé I Ninja (Namco), òàêæå â ôèíàëü-

íîé âåðñèè âûãëÿäåë ñîâñåì íå òàê, êàê íà ðàííèõ ñòàäèÿõ

ïëàíèðîâàíèÿ. «Íà ñàìîì äåëå, ïåðâûå íàáðîñêè Íèíäçè ÿ

ñäåëàë åùå íåñêîëüêî ëåò íàçàä, à êîãäà ìû ïîëó÷èëè âîç-

ìîæíîñòü ñäåëàòü ïîäõîäÿùóþ èãðó, âñïîìíèë î íèõ, � ðàñ-

ñêàçûâàåò Äæýìè Óîëêåð (Jamie Walker) èç Argonaut (ðàçðà-

«Ïåòóøèíûé» êîñòþì Áèëëè Õýò÷åðà óíèêàëåí íå
òîëüêî äëÿ ïëàòôîðìåðîâ, íî è âèäåîèãð âîîáùå.

Íåñîáëþäåíèå ïðîïîðöèé â äèçàéíå
ãåðîåâ èãðû I Ninja ïîøëî íà ïîëüçó.

Õîòÿ õîðîøèå ïåðñîíàæè è ìîãóò çíà÷èòåëüíî óëó÷øèòü âîñïðèÿòèå èãðû â öåëîì, ïóòü Ìàðèî è

Ñîíèêà, ãåðîåâ, êîòîðûå îäíèì ñâîèì ïðèñóòñòâèåì ðåçêî ïîäñòåãèâàþò ïðîäàæè, äî êîíöà ïðî-

õîäÿò ëèøü åäèíèöû. Î÷åíü ÷àñòî âûõîäèò òàê, ÷òî ìíîãèå èç íèõ äåáþòèðóþò â ïðîåêòàõ, íå äî-

áèâàþùèõñÿ êîììåð÷åñêîãî óñïåõà è òåðÿþùèõñÿ íà ôîíå õèòîâ. Ulala, çâåçäà Space Channel 5 �

îòëè÷íûé òîìó ïðèìåð: èíòåðåñíûé ïåðñîíàæ, õîðîøàÿ èãðà... Îäíàêî ïðîäàæè åå áûëè ñòîëü

íèçêè, ÷òî ñèêâåë òàê è íå áûë èçäàí â Åâðîïå. Âïðî÷åì, â ýòîì ñëó÷àå âñå áûëî íå òàê ïëîõî � îò-

íîñèòåëüíûé óñïåõ â ßïîíèè, ïî êðàéíåé ìåðå, ïðèâåë ê òîìó, ÷òî íà ýêðàíàõ ìîáèëüíûõ òåëåôî-

íîâ ìíîãèõ ãåéìåðîâ êàêîå-òî âðåìÿ êðàñîâàëîñü õîðîøåíüêîå ëè÷èêî ðåïîðòåðà ïÿòîãî êàíàëà. 

Äðóãèì ïîâåçëî ãîðàçäî ìåíüøå. D�Arky èç Urban Chaos (PlayStation) ïîòåðÿëàñü íà ôîíå Ëàðû

Êðîôò, äàæå íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî õàðàêòåð åå áûë ïðîðàáîòàí çàìåòíî ëó÷øå, à ñàìà èãðà áûëà

ñêîðåå áëèæå ê Grand Theft Auto 3, ÷åì ê Tomb Raider. Ýêñöåíòðè÷íûé Twinsen èç Little Big Adventure

(íàçâàíèå ýòî äîëæíî áûòü çíàêîìî ïîêëîííèêàì PC) � åùå îäèí íåäîîöåíåííûé ïåðñîíàæ.

È, êàê ÷àñòî è áûâàåò, íåóäà÷è ãåíèåâ ñî÷åòàþòñÿ ñ òîðæåñòâîì ñåðîé òîëïû, ñîñòîÿùåé èñêëþ-

÷èòåëüíî èç òóïûõ è ïðèìèòèâíûõ ëè÷íîñòåé. Ãåðîè èãð âðîäå Ty: The Tasmanian Tiger, The Bitmap

Brothers è ìíîãèõ äðóãèõ «ïñåâäîøåäåâðîâ» ñîðåâíóþòñÿ çà ïðàâî íàçûâàòüñÿ ñàìûìè íåëåïûìè

è óáîãèìè, îäíàêî îïðåäåëåííîãî êîììåð÷åñêîãî óñïåõà äîáèâàþòñÿ.

ÑÎÊÐÎÂÈÙÀ, 
ÊÎÒÎÐÛÅ ÌÛ ÏÎÒÅÐßËÈ
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áîò÷èê I Ninja), ïðîäþñèðîâàâøèé èãðó. � Äî ýòîãî ìû ðàáî-

òàëè íàä èãðîé ïî ìîòèâàì Harry Potter è õîòåëè â ñâîåì ñëå-

äóþùåì ïðîåêòå çàäåéñòâîâàòü íå ìåíåå õàðèçìàòè÷íîãî

ïåðñîíàæà. Ìîé Íèíäçÿ êàê ðàç è ïðèøåëñÿ êî äâîðó». Êðî-

ìå òîãî, ÷òîáû èñõîäÿ èç ñîáñòâåííûõ ñîîáðàæåíèé äîðà-

áàòûâàòü îáðàç Íèíäçè, ðàáîòíèêè Argonaut îðãàíèçîâàëè

ñåðèþ ôîêóñ-ãðóïï, ãäå ïðîñòûå ãåéìåðû, âõîäÿùèå â öåëå-

âóþ àóäèòîðèþ ïðîåêòà, îöåíèâàëè åãî. Áëàãîäàðÿ ýòîìó

ðàçðàáîò÷èêè è ïîëó÷èëè ïîëíîå ïðåäñòàâëåíèå î íóæäàõ

ïîêóïàòåëåé è âíåñëè íåîáõîäèìûå èçìåíåíèÿ â êîíöåïöèþ.

«Â îðèãèíàëå ìû èñïîëüçîâàëè äëÿ Íèíäçè ÿðêèå öâåòà, áëà-

ãîäàðÿ ÷åìó îí âûãëÿäåë ñèìïàòè÷íûì íåñìîòðÿ íà âñþ ñâîþ

àãðåññèâíîñòü è æåñòîêîñòü � òåì ñàìûì ñîçäàâàëñÿ ÿðêèé

êîíòðàñò, ÷òî íàñ î÷åíü ðàäîâàëî, � ãîâîðèò Óîëêåð. � Íî

îïðîñû ó÷àñòíèêîâ ôîêóñ-ãðóïï ïîêàçàëè, ÷òî õîòÿ áîëåå

þíûå ãåéìåðû è îñîçíàþò íàëè÷èå ýòîãî êîíòðàñòà, èì íå

íðàâÿòñÿ ÿðêèå öâåòà â ïðèíöèïå, òàê êàê îíè äåëàþò èãðó

«äåòñêîé». Èìåííî ýòîò ôàêò èì è íå ïîíðàâèëñÿ. Òàê ÷òî ìû

ñäåëàëè ïåðñîíàæà ñòàðøå, äîáàâèâ øðàìîâ, óâåëè÷èâ

îáúåì ìóñêóëîâ è ñìåíèâ ãàììó íà áîëåå òåìíóþ».

Ïîäîáíûé ïîäõîä ê ðàáîòå íàä ïðîåêòàìè íûíå ñòàë øèðîêî

ðàñïðîñòðàíåííûì, è ðàçðàáîò÷èêè âíèìàòåëüíî ïðèñëóøèâà-

þòñÿ ê ïîæåëàíèÿì îáùåñòâåííîñòè. «Ìû õîòèì, ÷òîáû I-Ninja

áûë óñïåøíîé èãðîé, à ôîêóñ-ãðóïïû äàþò íàì âîçìîæíîñòü

ìåòîäîì ïðîá è îøèáîê ïîíÿòü, ÷òî ëþäÿì íðàâèòñÿ, à ÷òî �

íåò", � îáúÿñíÿåò Óýéí Áèííèíãåì (Wayne Binningham), âåäóùèé

õóäîæíèê I-Ninja. Ìèäãëåé ñîãëàøàåòñÿ: «Âìåñòå ñ Microsoft ìû

èñïîëüçîâàëè ýòîò èíñòðóìåíò â ðàáîòå íàä Kung Fu Chaos, òàê

êàê íàì ñîâñåì íå õîòåëîñü äîêàòèòüñÿ äî òîãî, ÷òîáû ñîçäà-

âàòü ïåðñîíàæåé, çà êîòîðûõ íèêòî íå õîòåë áû èãðàòü».

ßÇÛÊ ÒÅËÀ
Ïîäîáíîå «ñîâìåñòíîå òâîð÷åñòâî» âïîëíå ìîæåò îêàçàòüñÿ

êëþ÷åâûì çâåíîì äèçàéíà èãðû âîîáùå, âåäü åñëè ãåðîè íå

âäðóã íå ïîíðàâÿòñÿ àóäèòîðèè, òî è ñàìà èãðà áóäåò ïðîäà-

âàòüñÿ ïëîõî. «Ñàìîå ãëàâíîå � ñäåëàòü òàê, ÷òîáû ãåéìåð

ìîã âæèòüñÿ â ðîëü ñâîåãî ïåðñîíàæà, áëàãîäàðÿ ÷åìó è èãðà

áóäåò âîñïðèíèìàòüñÿ èì ëó÷øå, � ãîâîðèò Àñàì

Àõìàä. � ×åì ãëóáæå ýìîöèîíàëüíàÿ ñâÿçü ñ

ãåðîåì, òåì óäîáíåå ñëåäèòü çà ðàçâèòèåì åãî

ëè÷íîñòè â ïðîöåññå ïðîõîæäåíèÿ». Òåì íå ìå-

ÌÓÆ×ÈÍÛ, ÆÅÍÙÈÍÛ 
È ÏÐÎ×ÈÅ ÑÓÙÅÑÒÂÀ
PAC-MAN (1980)
Ïðîòîòèïîì ãåðîÿ ñòàëà ïèööà ñ îäíèì âûðåçàí-

íûì êóñêîì, îäíàêî ãîðàçäî èíòåðåñíåå òî, ÷òî

Pac-Man ñòàë ïåðâûì èç ìíîãèõ âèðòóàëüíûõ ëè÷-

íîñòåé, ÷òî ïîêîðèëè ñåðäöà ãåéìåðîâ. Ýòîò æåë-

òûé øàðèê ïðîëîæèë äîðîãó öåëîé èíäóñòðèè ìåð-

÷àíäàéçà ïî ìîòèâàì âèäåîèãð, âêëþ÷àþùåãî â ñå-

áÿ ðàçëè÷íûå ñòèêåðû, êíèãè, áëîêíîòû, ôèãóðêè è

ìíîãîå äðóãîå, � âñå ýòî ñåé÷àñ ïðîèçâîäèòñÿ â îã-

ðîìíûõ êîëè÷åñòâàõ è ëåãêî äîñòóïíî ãåéìåðàì (â

òîì ÷èñëå è â Ðîññèè). 

DONKEY KONG (1981)
Nintendo óäàëîñü ñîâåðøèòü íå÷òî ñîâñåì íåâèäàí-

íîå � èç îëèöåòâîðåíèÿ çëà, ïîõèòèòåëÿ þíûõ äåâó-

øåê, ñèå ñóùåñòâî ïðåâðàòèëîñü â âåñåëóþ îáåçü-

ÿíó, ïîëþáèâøóþñÿ ïîêëîííèêàì ïëàòôîðìåðîâ ïî

âñåìó ìèðó. Òàê ÷òî Wario áûë îòíþäü íå ïåðâûì

ðàñêàÿâøèìñÿ çëîäååì. Ñ òåõ ïîð ñåìüÿ Êîíãîâ

âûðîñëà, è ïåðå÷èñëÿòü âñåõ õàðèçìàòè÷íûõ ïðè-

ìàòîâ ìû íå áóäåì, íî ïîìíèòü è î íèõ ñòîèò.

MARIO (1982)
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ñíà÷àëà Ìàðèî òåðÿëñÿ íà ôî-

íå Äàíêè Êîíãà, îí ñòàë íàñòîëüêî êðóïíîé çâåç-

äîé, ÷òî äàæå Äýâèä Áýêõåì ìîã áû åìó ïîçàâèäî-

âàòü. Îäíî âðåìÿ îïðîñû îáùåñòâåííîãî ìíåíèÿ

ïîêàçûâàëè, ÷òî äëÿ äåòåé áîëåå óçíàâàåìûì ïåð-

ñîíàæåì áûë íå Ìèêêè Ìàóñ, à óñàòûé èòàëüÿíåö-

âîäîïðîâîä÷èê!

MINER WILLY (1983)
Äà, îí ìîã ëèøü èäòè âïåðåä, ïðûãàòü, äà óìèðàòü

(è î÷åíü ÷àñòî), íî äëÿ öåëîãî ïîêîëåíèÿ ãåéìåðîâ

Âèëëè ñòàë âîïëîùåíèåì íàñòîÿùåãî ãåðîÿ, èáî

èãðà ñ åãî ó÷àñòèåì ÷åòêî îòäåëÿëà íàñòîÿùèõ

ïðîôåññèîíàëîâ îò çåëåíûõ íîâè÷êîâ. È â ìîäó

òîãäà âîøåë æåëòûé öâåò...

DIZZY (1988)
Êàê è Humpty Dumpty, Dizzy âûäåëÿëñÿ çà ñ÷åò íà-

ðî÷èòîé ïðîñòîòû äèçàéíà. ßéöî ñ ãëàçàìè � êîíå÷-

íî, äàëåêî íå ñàìûé îðèãèíàëüíûé ïåðñîíàæ, îäíà-

êî ÷åòêîñòü ëèíèé è ôèðìåííàÿ óëûáêà ñäåëàëè åãî

óçíàâàåìûì è èñêëþ÷èòåëüíî ïîïóëÿðíûì ñðåäè

ãåéìåðîâ âñåõ âîçðàñòîâ. Åñòåñòâåííî, ïîìîãëî

ýòîìó è êà÷åñòâî èãðû, ïîçèöèîíèðóåìîé êàê «ëó÷-

øåå ìóëüòÿøíîå ïðèêëþ÷åíèå».

KEN/RYU (1988)
Îíè âñåãäà «õîäÿò ïàðîé», îäíàêî íàâåðíÿêà íàéäåòñÿ

íåìàëî ôàíàòîâ ôàéòèíãîâ, ÷òî äî ñèõ ïîð ñïîðÿò, êòî

æå èç óëè÷íûõ áîéöîâ êðó÷å � êðàñíûé èëè æå áåëûé.

Ìû ëè÷íî ñâîé âûáîð ñäåëàòü íèêàê íå ìîæåì, ïîýòîìó

ïðèçíàåì: îáà íàì íðàâÿòñÿ àáñîëþòíî îäèíàêîâî.

PRINCE OF PERSIA (1989)
Èãðà îïåðåäèëà ñâîå âðåìÿ, ïðåæäå âñåãî, áëàãî-

äàðÿ ãðàìîòíîé àíèìàöèè � çà ñ÷åò ýòîãî ãëàâíûé

ãåðîé äâèãàëñÿ «êàê æèâîé». À óæ ïîñëå ïîÿâëåíèÿ

Prince of Persia: The Sands of Time îò Ubisoft è àíîí-

ñà ñèêâåëà âñåì äîëæíî áûòü ÿñíî: ó ïðèíöà åñòü

åùå ïîðîõ â ïîðîõîâíèöàõ!

ïðîäîëæåíèå >>>
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íåå, óäà÷íûé ïåðñîíàæ åùå íå ãàðàíòèðóåò òîãî, ÷òî èãðà ñ

åãî ó÷àñòèåì áóäåò õîðîøî ïðîäàâàòüñÿ. Âçãëÿíèòå íà Space

Channel 5 � Óëàëà áûëà è óçíàâàåìîé, è äîñòàòî÷íî íåîáû÷-

íîé äåâóøêîé, îäíàêî îò ïðîâàëà ýòî íå ñïàñëî. Âïðî÷åì,

áûòü ìîæåò, â äàííîì ñëó÷àå êàê ðàç èçáûòî÷íàÿ îðèãèíàëü-

íîñòü ïåðñîíàæà è îòòîëêíóëà îñíîâíóþ ìàññó ãåéìåðîâ.

Íåìíîãèì íðàâÿòñÿ ìóçûêàëüíûå àðêàäû, à óæ æåëàþùèõ

ñòàòü íà âðåìÿ âåäóùåé íîâîñòåé èç ôóòóðèñòè÷åñêîãî ìèðà

«äëÿ øåñòèäåñÿòíèêîâ» â ñòèëå êèò÷ � è òîãî ìåíüøå. Àñàì Àõ-

ìàä îáúÿñíÿåò ýòî òàê: «Èíîãäà, ñîçäàâàÿ ïåðñîíàæåé ñî

ñëèøêîì âûïóêëûì õàðàêòåðîì, âû ðèñêóåòå îòïóãíóòü ãåéìå-

ðîâ». Âïðî÷åì, äàæå åñëè «âæèâàòüñÿ» â ïðåäëîæåííóþ ðîëü

ïîòåíöèàëüíûõ ïîêóïàòåëåé çàñòàâèòü íå óäàåòñÿ, ñèòóàöèþ

ìîæåò ñïàñòè ïîìîùü àíèìàòîðîâ è õóäîæíèêîâ.

Äåéñòâèòåëüíî, âíåøíèé âèä ïåðñîíàæà � îäèí èç êëþ÷åâûõ

ôàêòîðîâ óñïåõà. Âîò òîëüêî ìàëî êòî çíàåò, ÷òî îáëèê

ìíîãèõ ïîïóëÿðíûõ ãåðîåâ îáóñëîâëåí íå õóäîæåñòâåííûì

âêóñîì ñîçäàòåëåé, à ÷èñòî òåõíè÷åñêèìè ñîîáðàæåíèÿìè.

Âçÿòü, ê ïðèìåðó, «ìóëüòÿøåê» ñ èõ îãðîìíûìè ãîëîâàìè è

òîíêèìè íîæêàìè. Èõ ðèñóþò â òàêîì ñòèëå ñîâñåì íå ïîòî-

ìó, ÷òî ýòî êðàñèâî, à ïîòîìó ÷òî òàê äåëàòü ïðîùå. «×åì

ìåíåå ðåàëèñòè÷íû ïðîïîðöèè ãåðîÿ, òåì óäîáíåå ðàáîòàòü

íàä åãî àíèìàöèåé, âåäü çðèòåëþ íå âïîëíå ïîíÿòíî, êàê îí

äîëæåí äâèãàòüñÿ íà ñàìîì äåëå, � ãîâîðèò Äæåìè Óîêåð. �

Â ñëó÷àå ñ íîðìàëüíûìè ëþäüìè, âðîäå Ãàððè Ïîòòåðà, âè-

çóàëèçàöèÿ åãî äâèæåíèé ìîæåò ñòàòü ïðîáëåìîé, òàê êàê

ïîâîðà÷èâàåòñÿ ïåðñîíàæ ìåäëåííî è ÷àñòî êðóòèòñÿ íà îä-

íîì ìåñòå î÷åíü íåïðàâäîïîäîáíî». Íàïðîòèâ, ãåðîè íåâû-

ñîêîãî ðîñòà, âðîäå Ìàðèî è Ëèíêà, èçíà÷àëüíî ñîçäàâà-

ëèñü ñ ðàñ÷åòîì íà òî, ÷òî îíè áóäóò áåãàòü è ïîâîðà÷èâàòü-

ñÿ î÷åíü áûñòðî». Ïîäîáíûé ïðàãìàòèçì ñâîéñòâåíåí âñåì

õóäîæíèêàì è àíèìàòîðàì, ïîñêîëüêó â ïðîòèâíîì ñëó÷àå

äëÿ ñîáëþäåíèÿ «ïðàâèëüíîñòè» âñåõ äâèæåíèé ïðèøëîñü

áû æåðòâîâàòü èãðàáåëüíîñòüþ. «Äóìàþ, ÷òî ïðàâèëüíåå

âñåãî ðàñöåíèâàòü ãëàâíîãî ãåðîÿ êàê íåêèé èíñòðóìåíò, �

ãîâîðèò Óîêåð. � Âû äîëæíû ñäåëàòü åãî óäîáíûì è êîððåêò-

íî ðàáîòàþùèì, íå áîëåå òîãî».

Ïðè ðàáîòå íàä äèçàéíîì ãåðîÿ ñëåäóåò òàêæå ó÷åñòü, ñ

êàêîé ñòîðîíû ãåéìåð áóäåò íà íåãî ñìîòðåòü. Ê ïðèìåðó,

â èãðàõ, ãäå êàìåðà ðàñïîëîæåíà ñçàäè, íåîáõîäèìî áîëü-

øå âñåãî âíèìàíèÿ óäåëèòü èìåííî ñïèíå, ïîòîìó ÷òî â îñ-

íîâíîì åå è áóäåò âèäíî. "Ìû ïîòðàòèëè íà ýòîãî î÷åíü

ìíîãî âðåìåíè, � ãîâîðèò Óîêåð î Íèíäçå èç I-Ninja. � Äîáà-

âèëè øàðô, îðóæèå, çàêðåïëåííîå ñçàäè, è ñåðüåçíî ïî-

ðàáîòàëè íàä öâåòàìè êîñòþìà».

ÏÐÀÂÈËÜÍÀß ÀÍÈÌÀÖÈß
Ðàññòîÿíèå «îò ýêðàíà äî ãåðîÿ» � òàêæå âàæíûé ôàêòîð,

íà êîòîðûé äîëæåí îáðàùàòü âíèìàíèå ðàçðàáîò÷èê. Íàï-

ðèìåð, â áåñøàáàøíîì ôàéòèíãå Kung Fu Chaos îíî áûëî

äîñòàòî÷íî âåëèêî. «Ýòî ñòàëî äëÿ íàñ áîëüøîé ïðîáëå-

ìîé, òàê êàê â èãðå ñ ÷åòûðüìÿ ó÷àñòíèêàìè è áûñòðûì

äåéñòâèåì êàìåðà íèêàê íå ìîæåò ïîêàçûâàòü áîéöîâ

êðóïíûì ïëàíîì. Íàì ïðèøëîñü ïîèãðàòü ñ ïðîïîðöèÿìè, �

ãîâîðèò Ìèäãëè. � Ëèøü èñïîëüçóÿ äèçàéí â ñòèëå super-

deformed, ìû äîáèëèñü íóæíîãî ýôôåêòà � åñëè áû ïðî-

ïîðöèè ïåðñîíàæåé áûëè ïðàâèëüíûìè, òî ãåéìåð âèäåë áû

ëèøü ìåëêèå ôèãóðêè. Ïðàâäà, ïîòîì íàì ïðèøëîñü íåìà-

ëî ïîðàáîòàòü íàä íååñòåñòâåííî áîëüøèìè ãîëîâàìè,

÷òîáû ñäåëàòü èõ ïðèâëåêàòåëüíûìè». 

Ïîñëå òîãî êàê ðàáîòà íàä äèçàéíîì çàâåðøåíà, àíèìàöèÿ ìî-

æåò äîáàâèòü åùå íåìàëî óçíàâàåìûõ ÷åðò â îá-

ëèê ãåðîÿ. «Àíèìàöèÿ � íå ïðîñòî íàáîð êàäðîâ,

îæèâëÿþùèõ ãåðîÿ, îíà òàêæå äîëæíà öåïëÿòü

ãåéìåðà», � ãîâîðèò Óîêåð. Îòëè÷íûé ïðèìåð ïåð-

ñîíàæà èãðû, èçâåñòíîãî ïðåæäå âñåãî áëàãîäàðÿ

àíèìàöèè, � ïðèíö Ïåðñèè. Â îðèãèíàëüíîì âàðè-

àíòå îí ïîÿâèëñÿ â 1989 ãîäó, à íå òàê äàâíî âûø-

ëà íîâàÿ èãðà ñåðèè � Prince of Persia: The Sands of

Time. Ñëåäóåò çàìåòèòü, ÷òî åñëè 15 ëåò íàçàä

äâèãàþùèéñÿ «êàê æèâîé» ïðèíö ñðàçó ïîëþáèë-

ñÿ ãåéìåðàì, òî ñåé÷àñ îäíîé òîëüêî õîðîøåé

àíèìàöèè äëÿ óñïåõà íåäîñòàòî÷íî. Ïàòðèñ Äå-

çèëå, ïðîäþñåð Ubisoft, îäèí èç òåõ ëþäåé, ÷òî ïîäàðèëè íàì íî-

âîãî ïðèíöà, ãîâîðèò, ÷òî íà ñåé ðàç áîëåå «÷åëîâå÷íûì» ãåðîÿ

ñäåëàëà îòíþäü íå àíèìàöèÿ, à èíòåðåñíàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ.

«Ìû ïîñòàðàëèñü èìèòèðîâàòü ïîïóëÿðíûõ ãîëëèâóäñêèõ ïåð-

ñîíàæåé, � îáúÿñíÿåò Äåçèëå. � Ìû õîòåëè ñäåëàòü åãî íåìíî-

Áîëüøîé ðàçìåð øà-
ãà ó ãåðîåâ ìîæåò
áûòü ïðîáëåìîé ïðè
ñîçäàíèè àíèìàöèè
äëÿ èõ äâèæåíèé.
Èìåííî ïîýòîìó ÷àñ-
òî ïåðñîíàæàì äåëà-
þò êîðîòêèå íîãè.
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ãî ïîõîæèì íà Áðþñà Óèëëèñà â «Êðåïêîì îðåøêå», ãäå ìîæíî

ñëåäèòü çà òåì, êàê ìåíÿåòñÿ ìèðîâîççðåíèå ãåðîÿ ïî ìåðå

ðàçâèòèÿ ñþæåòà.

Õîòÿ àêöåíò íà ëè÷íîñòè ãåðîÿ, êàê ìû óæå ãîâîðèëè, ìîæåò

îòïóãíóòü íåêîòîðûõ ãåéìåðîâ, åñòü ñëó÷àè, êîãäà òàêîé õîä

ìîæåò áûòü ïîëåçåí, îñîáåííî â ñëó÷àÿõ ñ ïåðñîíàæàìè, êî-

òîðûå ìîãóò äåëàòü âåùè, íåäîñòóïíûå îáû÷íûì ëþäÿì. Êàê

òîò æå ïðèíö Ïåðñèè. «Ìû ïðåäïîëàãàåì, ÷òî èãðîêàì äîñòà-

òî÷íî ñëîæíî èäåíòèôèöèðîâàòü ñåáÿ ñ ëþäüìè, õàðàêòåð è

ìîòèâàöèÿ êîòîðûõ èì íå áëèçêè, � ãîâîðèò Àñàì Àõìàä. � Ñ

äðóãîé ñòîðîíû, âèðòóàëüíûå ãåðîè ÷àñòî ïîïàäàþò â ñèòóà-

öèè, êîãäà îò èõ ñèëû âîëè è ñïîñîáíîñòåé çàâèñÿò ñóäüáû

ìíîãèõ ëþäåé è äàæå âñåãî ìèðà. Â òàêèõ ñëó÷àÿõ îíè êàæóò-

ñÿ áîëåå ïðèâëåêàòåëüíûìè, ïîñêîëüêó ÿñíî, ÷òî òîëüêî òà-

êàÿ ëè÷íîñòü (ïóñòü äàæå ñ ìèðîâîççðåíèåì, íåñèìïàòè÷íûì

ãåéìåðó) è òðåáóåòñÿ èãðå». Íåëåïîå êðèâëÿíüå ïðèíöà ìîæåò

ðàäîâàòü îäíèõ èãðîêîâ è ðàçäðàæàòü äðóãèõ, íî îíî íàñ-

òîëüêî îðãàíè÷íî âïèñûâàåòñÿ â îáëèê ãåðîÿ, ÷òî íå ìîæåò íå

âëèÿòü íà äóõ èãðû â öåëîì. Äåçèëå íå ñ÷èòàåò ýòî ÷åì-òî íå-

îáû÷íûì. "Çà÷àñòóþ, âñÿ èãðà ñòðîèòñÿ âîêðóã ïåðñîíàæà,

îñîáåííî â ñëó÷àå âèäà îò òðåòüåãî ëèöà, � îáúÿñíÿåò îí. � Ê

ïðèìåðó, äâîðåö â èãðå äîëæåí áûòü î÷åíü áîëüøèì, ÷òîáû

ïðèíö ìîã ñîâåðøàòü ñâîè âåëèêîëåïíûå ïðûæêè. Ïîýòîìó ìû

ó÷ëè ýòî â ðàçìåðå êîìíàò è àðõèòåêòóðå óðîâíåé â öåëîì».

ÏÐÈßÒÍÎ ÏÎÃÎÂÎÐÈÒÜ
Âèäåîðÿä îáåñïå÷èâàåò ëèøü ÷àñòü óñïåõà, âåäü îáëèê ãå-

ðîÿ ôîðìèðóåò â òîì ÷èñëå è îçâó÷êà. Ê ïðèìåðó, äëÿ ìíîãèõ

ãåéìåðîâ ïîÿâëåíèå â èãðàõ ñåðèè Sonic ãîëîñà áûëî íå ìå-

íåå øîêèðóþùåé íîâîñòüþ, ÷åì èçìåíåíèÿ äèçàéíà Ëèíêà.

«Ðàíüøå êàæäûé èìåë ñâîå ñîáñòâåííîå ïðåäñòàâëåíèå î

òîì, êàê èìåííî ãîâîðèò Ñîíèê, ïîýòîìó íàì áûëî âàæíî íå

îòïóãíóòü èãðîêîâ, � ãîâîðèò Àõìàä. � Âìåñòî òîãî ÷òîáû ìå-

íÿòü åãî õàðàêòåð, ìû ïîñòàðàëèñü ñäåëàòü òàê, ÷òîáû ãîëîñ

ãåðîÿ ïîìîã ãåéìåðàì ëó÷øå ïîíèìàòü åãî, ñäåëàòü îáðàç

áîëåå ÷åòêèì è óçíàâàåìûì». Òîò ôàêò, ÷òî ïîïóëÿðíîñòü

Ñîíèêà íå óïàëà ïîñëå ïîÿâëåíèÿ Sonic Adventure, ãîâîðèò î

òîì, ÷òî Sonic Team ñ ýòîé çàäà÷åé ñïðàâèëàñü, õîòÿ åñòü

ìíåíèå, ÷òî íåêîòîðûõ ãåðîåâ âñå æå ñòîèò îñòàâëÿòü íåìû-

ìè. Îäíî äåëî � êîãäà Solid Snake ðàññóæäàåò î âûñîêîé ïî-

ëèòèêå, à ñîâñåì äðóãîå � êîãäà ÷òî-òî îñìûñëåííîå ïûòàåò-

ñÿ èçîáðàçèòü Pac-Man.

È, ïîäâîäÿ èòîãè, õî÷åòñÿ ëèøíèé ðàç îòìåòèòü, ÷òî ðîëü

ãëàâíûõ ãåðîåâ â èãðàõ íåäîîöåíèâàòü íå ñòîèò. Îíè ìîãóò

«ïðîäàòü» áåçäàðíóþ èãðó, êîòîðàÿ â ïðîòèâíîì ñëó÷àå

áûëà áû ñîâñåì íèêîìó íå íóæíà (ê ïðèìåðó, Tomb Raider),

ìîãóò ñòàòü íàñòîÿùèìè çâåçäàìè, ÷òî îáåñïå÷èâàþò óñ-

ïåõ ïðîåêòàì ñàìûõ ðàçíûõ æàíðîâ (Mario Golf, Mario Kart,

Mario Tennis...). Äà, êîíå÷íî, íåêîòîðûå øåäåâðû âðîäå

«Òåòðèñà» âîîáùå íå èìåþò ãåðîåâ, íî âñå æå áåç çíàêî-

ìûõ ëèö èãðàòü íå òàê èíòåðåñíî. Â êîíöå êîíöîâ, åñëè âàø

ïåðñîíàæ ðàç çà ðàçîì ïîïàäàåò â íåïðèÿòíîñòè, ãîðàçäî

èíòåðåñíåå ðåøàòü åãî ïðîáëåìû òîãäà, êîãäà èñê-

ðåííå õî÷åòñÿ îáëåã÷èòü åìó æèçíü.

CHUN LI (1990)
Íàëè÷èå áûñòðîé äëèííîíîãîé øêîëüíèöû èç

Street Fighter II ñòàëî îäíèì èç ôàêòîðîâ,

îáåñïå÷èâøèõ óñïåõ ôàéòèíãó îò Capcom.

Âîçìîæíî, ýòî áûëà ïåðâàÿ èãðà, êîòîðàÿ

äîêàçàëà, ÷òî æåíñêèå ïåðñîíàæè òàê æå èí-

òåðåñíû ãåéìåðàì, êàê è ìóæñêèå. 

SONIC THE HEDGEHOG (1991)
Èãðàì îò Sega íóæåí áûë ìýñêîò, íå óñòóïà-

þùèé Ìàðèî ïî ïîïóëÿðíîñòè, èíà÷å êîíêó-

ðèðîâàòü ñ Nintendo áûëî ñëèøêîì ñëîæíî.

Äà, ìîæíî áûëî ñäåëàòü ñòàâêó íà àðêàäíûå

èãðû, îäíàêî ïëàòôîðìåð ñ ñóïåðáûñòðûì

åæèêîì îêàçàëñÿ áîëåå ïåðñïåêòèâíûì ïðî-

åêòîì. Ãîëóáûå êîëþ÷êè, êðàñíûå òàïêè è îã-

ðîìíûå ãëàçà çàïîìíèëèñü âñåì íàäîëãî.

BOMBERMAN (1993)
×àñòî áûâàåò òàê, ÷òî ÷åì ïðîùå ãåðîé, òåì

îí ïîïóëÿðíåå. Õîäÿ÷èé ìîòîöèêëåòíûé øëåì

ñ ãëàçàìè, äåðæàùèé «çà ïàçóõîé» áåñêîíå÷-

íûé çàïàñ áîìá, � ÷òî ìîæåò áûòü áåçóìíåå

è, òåì ñàìûì, ïðèâëåêàòåëüíåå? Ñ ãîäàìè

Bomberman ñòàíîâèëñÿ âñå áîëåå ïðîäâèíó-

òûì, îñòàåòñÿ ïîïóëÿðíûì è ñåé÷àñ.

EARTHWORM JIM (1994)
Ñþððåàëèñòè÷åñêèé þìîð «×åðâÿêà Äæèìà»,

ãäå íåñ÷àñòíîå áåñïîçâîíî÷íîå ñóùåñòâî,

îáðåòÿ ñóïåðêîñòþì, ïîëó÷èëî âîçìîæíîñòü

áðîñèòü âûçîâ âñåì çëîäåÿì Ãàëàêòèêè,

îáåñïå÷èë èãðå ìåñòî â áóäóùèõ ó÷åáíèêàõ

ïî èñòîðèè èãðîâîé èíäóñòðèè. Î÷åíü æàëü,

÷òî îäíîèìåííûé ìóëüòñåðèàë è 3D-ñèêâåë

çàìåòíî ñíèçèëè èíòåðåñ ãåéìåðîâ ê ñåðèè.

PIKACHU (1996)
Ñåðèÿ èãð Pokemon, à òàêæå ñîçäàííûå ïî ìî-

òèâàì àíèìå-ôèëüìû è ìåð÷àíäàéç, ïîçâîëè-

ëè Nintendo çàðàáîòàòü ìèëëèîíû è ìèëëèàð-

äû äîëëàðîâ. Â êàêîé-òî ñòåïåíè ýòî îáåñïå-

÷èë Ïèêà÷ó ñ åãî ÿðêèìè öâåòàìè è îáðàçîì

ìèëîãî, ïðèÿòíîãî, íî â ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ

îïàñíîñòè � âåñüìà àãðåññèâíîãî ñóùåñòâà.

È ìàëü÷èêàì, è äåâî÷êàì ýòîò ãèáðèä áåëêè è

ìîðñêîé ñâèíêè ïðèøåëñÿ âåñüìà ïî äóøå.

LARA CROFT (1996)
Ìîæíî åå ëþáèòü, ìîæíî � íåíàâèäåòü, îäíà-

êî Ëàðà Êðîôò � ýòî ôåíîìåí â èãðîâîé èí-

äóñòðèè. Îíà â òîì ÷èñëå è ñòàëà ïåðâûì ñïå-

öèàëüíî ñîçäàííûì äëÿ 3D-èãð ïåðñîíàæåì,

÷òî äîáèëñÿ óñïåõà. Êîíå÷íî, Angel of

Darkness ïîëíîñòüþ ïåðå÷åðêíóë ìíî-

ãèå äîñòèæåíèÿ ñòàðûõ èãð è çàñëó-

æåííî ïðîâàëèëñÿ, îäíàêî íå ñòîèò

çàáûâàòü, ÷òî ó Ëàðû åñòü áîëüøèå... ììì...

äîñòîèíñòâà, è íå òîëüêî â ïëàíå åå âíåøíå-

ãî îáëèêà.

LINK, ÍÎÂÛÉ ÎÁËÈÊ (2003)
Ñìåíà äèçàéíà ãëàâíîãî ãåðîÿ ñåðèàëà

Zelda, äà åùå è ñ èñïîëüçîâàíèåì òåõíîëîãèè

cel-shading, ñòàëà ñàìûì êðóïíûì ñîáûòèåì

òàêîãî ðîäà çà âñþ èñòîðèþ èíäóñòðèè. È õî-

òÿ äî ýòîãî ïðàêòè÷åñêè âñå èãðû ñ cel-shad-

ing ïðîäàâàëèñü óæàñíî (íåñìîòðÿ íà âûñî-

êèå îöåíêè ïðåññû), ðåøåíèå ýòî îêàçàëîñü

âïîëíå îïðàâäàííûì è ê êàòàñòðîôå íå ïðè-

âåëî.

ïðîäîëæåíèå>>>

Èíîãäà îäíî ëèøü
íàëè÷èå óäà÷íîãî ãå-
ðîÿ ìîæåò ïðîäàòü
ïëîõóþ èãðóþ. Ëàðà
Êðîôò � íàèáîëåå
èçâåñòíûé ïðèìåð,
îäíàêî Ìàðèî ñ Ñî-
íèêîì òàêæå ìîãóò
áûòü âêëþ÷åíû â
ýòîò ñïèñîê...

Ãðàìîòíûé äèçàéí,
õîðîøàÿ àíèìàöèÿ,
óäà÷íûé çâóê è óäîá-
íîå óïðàâëåíèåäåëà-
þò ãåðîåâ ïîïóëÿð-
íûìè. Ôîêóñ-ãðóïïû
ïîìîãàþò çàðàíåå
îïðåäåëèòü çàïðîñû
àóäèòîðèè.
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ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Final Fantasy X-2
ñòð. 18

Ïðîäîëæåíèå êóëüòîâîé
RPG áûëî âîñïðèíÿòî
ãåéìåðàìè íåîäíîçíà÷-
íî, îäíàêî îáúåêòèâíî
èãðà ïîëó÷èëàñü íàìíîãî
ëó÷øå, ÷åì ìîæíî áûëî
îæèäàòü. Îáíîâëåííàÿ
ãðàôèêà, èñêëþ÷èòåëüíî
èíòåðåñíûé ñþæåò è óæå
ïîëþáèâøèåñÿ ãåðîè
æäóò âàñ!

Ïàöàíû ñ þãî-çàïàäà âçÿëè
çà ïðèâû÷êó ïîëüçîâàòüñÿ
òåì, ÷òî ÿ çàäåðæèâàþñü íà
ðàáîòå è ïðîñÿò çàïîëíèòü
ïóñòóþùåå ìåñòî. À ÿ âåäü
íå ïðîñòî òàê çàäåðæèâà-
þñü, ÿ â äåìêó UT 2004 èã-
ðàþ. Õîðîøàÿ âåùü, íà
ïðèñòàâêàõ òàêîãî íåò! 

Àíäðåé Äðîíèí
ÏÈÑÈØÍÈÊ ÂÅÑÅËÎÃÎ ÎÁÐÀÇÀ

Ñîâñåì ïåðåñòàë èãðàòü â
ëþáèìûå Quake III Arena,
Tomb Raider. Ïðàêòè÷åñêè
íå âûñûïàþñü. Ãëàâíîé
öåëüþ æèçíè ñòàëà íå ïî-
áåäà íà ñîðåâíîâàíèÿõ, à
ñîâåðøåíñòâîâàíèå ëþáè-
ìîãî æóðíàëà. Âû åãî êàê
ðàç â ðóêàõ äåðæèòå.

Polosatiy
ÒÈÃÐÀ Â ÇÐÅËÎÑÒÈ

Îñòàëîñü ñîâñåì íåìíîãî.
Íàäî ïîòåðïåòü. ×åðåç 2-å
íåäåëè � Âåñíà!!! Ãîòîâüòå
ñàíêè, ìèìîçó è ðåçèíîâûå
èçäåëèÿ ê 8 Ìàðòà. Åùå êà-
êèõ-íèáóäü 3-4 ìåñÿöà � è
çàêîí÷èòñÿ íàäîåâøåå âñåì
Ëåòî! Áîëüøå îïòèìèçìà,
ñðåäè íàñ íûòèêîâ íåò!

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ÌÓÆ÷ÈÍÀ Â ÑÀÌÎÌ ÐÀÑÖÂÅÒÅ ÑÈË

Îðèãèíàëüíè÷àòü íå áóäó,
ïðîñòî âîñïîëüçóþñü ñâîåé
«öàðñêîé» ïðèâåëåãèåé è
ïîçäðàâëþ âñåõ ðîññèéñêèõ
ãåéìåðø ñ 8 ìàðòà. Áóäüòå
âñå òàê æå ïðåêðàñíû, ëþ-
áèòå ãåéìåðîâ, à ãëàâíîå,
íå çàáûâàéòå ïðî èãðû è
íàø æóðíàë.

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
ÖÀÐÜ-ÃÎÐÎÕ Â ÞÍÎÑÒÈ

Òû âèäèøü áîðäîâûé
çàêàò. Òû ñëûøèøü
ïðîòèâíûé ñêðèï ðæàâîé
êàðóñåëè. Òû ñòîèøü â
ëóæè àëîé êðîâè. Ìàíüÿê
èãðàåò ñ äåòüìè. Êîãäà
çàìå÷àåøü, ÷òî âñå âîêðóã
çàëèòî áëåâîòèíîé,
ñòàíîâèòñÿ äóðíî.

Àíàòîëèé Íîðåíêî
ÏÎÝÒ ÏÅÐÅÄÂÈÆÍÈÊ

Êîñìè÷åñêèå êðåéñåðà ìóã-
ëîâ óõîäÿò íà íåðàâíûé áîé
ñ ôëîòîì âòîðæåíèÿ. Ãðÿ-
äåò ñàìîå êðóïíîå ñðàæå-
íèå â grn012, èäóùåé óæå
òðè ìåñÿöà ïàðòèè Galaxy
Plus. Åñëè ÿ ïðîèãðàþ,
îòîìñòèòå çà ìåíÿ íà
http://terra.uplanet.ru.

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
ÍÅÇÍÀÉÊÀ Â ÎÒÐÎ÷ÅÑÒÂÅ

ß äàæå ïàõíó êîìïüþòåðíû-
ìè èãðàìè. È âäðóã êóïèë
ñåáå PS2. Îòêðûë âñå áîíó-
ñû â Soul Calibur 2, çàñòðÿë â
æåñòîêîì ìèðå Manhunt è
âïåðâûå èñïóãàëñÿ áåãóùèõ
íà ìåíÿ ïðîòèâíèêîâ. Çà
îäíè âûõîäíûå. Äîñòèã
÷àñòè÷íîãî ïðîñâåòëåíèÿ...

Ýääè Âàí
ËÈÍÊ ÂÎ ÌËÀÄÅÍ÷ÅÑÒÂÅ

Ãëÿæó ÿ íà íåáî è äóìó
ãàäàþ: ÷îìó ÿ íå ïòèöà,
÷îìó íå ëåòàþ? Âåñíà íà
íîñó! Êîíöåíòðàöèÿ
ãîðìîíîâ ïðåâûøàåò
ïðåäåëüíî äîïóñòèìóþ
íîðìó â ïÿòüäåñÿò òðè
ðàçà. 
Òî÷íî ñêîðî âçëå÷ó!

Àëåêñ Ãëàãîëåâ
ÄÐÀÊÓËÀ Â ÌÎËÎÄÎÑÒÈ

Íàìåäíè Ñàøà Ãëàãîëåâ
ïîêðàñèë âîëîñû â ÿðêî-
êðàñíûé öâåò, òåì ñàìûì
áðîñèâ âûçîâ îáùåñòâåí-
íûì óñòîÿì è â áóêâàëüíîì
ñìûñëå íàïëåâàâ íà ïðîå-
äåííóþ ïëåøü ñîöèàëèçìà.
Âîò è õîäèò òåïåðü ïî îôèñó,
êàê íåïîíÿòêà íåïðèêðûòàÿ.

Ñåðãåé Ëÿíãå
ÎÒ ËÈÖÀ ÀËÈÊÀ ÂÀÉÍÅÐÀ
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Òèõîíüêî çàõîæó â áîëüøóþ êîìíàòó. Åâà ñèäèò ñ äæîéïàäîì â ðóêàõ, âíèìàòåëü-
íî ñëåäÿ çà ïðîèñõîäÿùèì íà ýêðàíå. Î÷åðåäíîå ñðàæåíèå èç Disgaea: Hour of
Darkness � îòðÿä ðàçíîøåðñòíûõ ïåðñîíàæåé âîò-âîò ñëîìèò áåçíàäåæíîå ñîï-
ðîòèâëåíèå ïðîòèâíèêà. Ñàæóñü ðÿäîì, ïîïóòíî îòìå÷àÿ íþàíñû ïîøàãîâîãî
áîÿ. Î÷åíü ÿðêèå, êðàñèâûå, ïðèÿòíî çàïóòàííûå øàõìàòû ñ ñþæåòîì.
«Ìîæíî òåáÿ îòâëå÷ü?» � îñòîðîæíî ñïðàøèâàþ ÿ. 

ÀÂÒÎÐÑÊÀßÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Äîìàøíåå ÷òåíèå:

Game Girl Advance
(http://www.gamegirladvance.com) �
àíãëîÿçû÷íûé âåá-ñàéò,
ïîñâÿùåííûé äåâóøêàì-ãåéìåðàì.

«Æèâîé æóðíàë» Åâû Ñîóëó:
http://www.livejournal.com/~soulu

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Îíà êèâàåò, íå âûïóñêàÿ èç ðóê
äæîéïàäà. 
� Âîò ñìîòðè: ìû ñ òîáîé èãðàåì.
Çíàêîìûå èãðàþò � ïðè÷åì, è ïàð-
íè, è äåâóøêè. Íèêòî íå æàëóåòñÿ,
íå ñìóùàåòñÿ, âñå äîâîëüíû. À êàê
ïîñìîòðèøü ÷óòü øèðå, òî âäðóã
ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî èãðàþò-òî, ïî
áîëüøåé ÷àñòè, ìóæèêè. Â ìàãàçè-
íàõ âîêðóã ïîëîê ñ äèñêàìè îäíè
ìàëü÷èøêè, ñóùåñòâóþùàÿ èãðî-
âàÿ ïðåññà àáñîëþòíî ìóæñêàÿ.
Âûõîäèò, âñå èãðàþùèå äåâ÷îíêè,
êîòîðûõ ìû çíàåì, � âðîäå êàê,
èñêëþ÷åíèå.
Îíà ñìîòðèò ñ óëûáêîé.
� Ïèøåøü ñòàòüþ î òîì, ïî÷åìó äå-
âóøêè íå èãðàþò?
� Íàâåðíîå, ïðîñòî ðàçìûøëÿþ.
Îòäåëüíàÿ ñòàòüÿ � ýòî áûëî áû
ñëèøêîì, ãì, ñëèøêîì...

� Æåñòîêî. Ó «Ñòðàíû» æå àóäèòî-
ðèÿ ìóæñêàÿ.
Îíà ïðàâà, ýòî æåñòîêî. Ëþáàÿ ïî-
ïûòêà àíàëèçèðîâàòü íåïîïóëÿð-
íîñòü êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð ó
ñëàáîãî ïîëà îòêðûâàåò âåñüìà
íåïðèÿòíûå äëÿ ñèëüíîãî ïîëà
ôàêòû. Åâà èõ îçâó÷èâàåò:
� Èãðû âõîäÿò â ÷èñëî âåùåé, ðàç-
äåëÿþùèõ ïîëû. Ïðèçíàê ïðàçä-
íîñòè, ñèëû è ïðèâèëåãèé. Ìóæ÷è-
íû � ýòî ñèëüíûé ïîë, æåíùèíû �
ñëàáûé. Ñèëüíûé îäåðæèâàåò âåðõ
íàä ñëàáûì è ïîëüçóåòñÿ âñåìè
ïðèâèëåãèÿìè. Ìóæ÷èíà ïîñëå ðà-
áîòû îòäûõàåò. Æåíùèíà ñëåäèò çà
î÷àãîì è ðàñòèò äåòåé. Âñå ýòî äàâ-
íî â êðîâè, íà óðîâíå èíñòèíêòîâ.
� Ôåìèíèçì, áîðüáà çà ðàâíîïðà-
âèå ïîëîâ...  
� Íàâàëèëè íà íàñ áîëüøå îáÿçàí-
íîñòåé. Òåïåðü ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî
æåíùèíà ìîæåò ðàáîòàòü íàðàâíå
ñ ìóæ÷èíîé � òîëüêî íå âìåñòî, à
âäîáàâîê ê ñâîèì ðîäèòåëüñêèì
îáÿçàííîñòÿì è äîìàøíèì äåëàì.
Ïî ïðèðîäå ñâîåé ìóæ÷èíà ãîðàç-
äî òåðïèìåå îòíîñèòñÿ ê ëþáîìó
áàðäàêó, à æåíùèíà âî âñåì ñòàðà-
åòñÿ ïîääåðæèâàòü õîòü êàêîé-òî
ïîðÿäîê. Íó è ó êîãî îñòàåòñÿ áîëü-
øå ñâîáîäíîãî âðåìåíè íà èãðû? 
� Òóò ìîæíî äîëãî ñïîðèòü î ÷àñò-
íîñòÿõ, íî â öåëîì òàê îíî è åñòü.
Æåíùèíû íå èãðàþò â ôóòáîë, íå
åçäÿò íà îõîòó èëè ðûáàëêó, ðåäêî

ñòàíîâÿòñÿ ñåðüåçíûìè êîëëåêöè-
îíåðàìè. À òðàäèöèîííûå æåíñêèå
õîááè � âÿçàíèå, òàì, âûøèâàíèå �
íå îòäûõ â ÷èñòîì âèäå, îíè íåñóò
ïîëüçó äîìó è ñåìüå. Îõîòà â êà÷å-
ñòâå õîááè äàâíî óæå ïîëüçû íèêà-
êîé íå íåñåò. È êîãäà äåâóøêà íà-
÷èíàåò èãðàòü, òî åñòü òðàòèòü ñâî-
áîäíîå âðåìÿ áåç òîëêó, ýòî â íåêî-
òîðîì ðîäå ïðîòèâîðå÷èò çàëî-
æåííûì èíñòèíêòàì. ß âîò ïîìíþ,
íà ñåòåâîì ôîðóìå  «ÑÈ» áûëà òå-
ìà ñ çàãîëîâêîì «âñå äåâêè � ãëó-
ïûå êëóøè, è èãðàòü îíè íå óìåþò».
Íåóäîâëåòâîðåííûå ïàöàíû ðóãà-
þòñÿ íà äåâ÷îíîê çà òî, ÷òî òå íå
èãðàþò; ïðè ýòîì ñàìè ïàöàíû
æìóò êíîïêè âìåñòî òîãî, ÷òîáû
ïîéòè íàéòè ñåáå äåâ÷îíêó. Ñî ñòî-
ðîíû âûãëÿäèò î÷åíü çàáàâíî. Õîòÿ
ñìåÿòüñÿ, êîíå÷íî, íå íàä ÷åì. 

� Â ïåðâóþ î÷åðåäü, ýòî ãîâîðèò î
íèçêîì óðîâíå êóëüòóðû òåõ ïàð-
íåé. Ñàì çíàåøü, íà çàïàäíûõ ôî-
ðóìàõ ê äåâóøêàì-ãåéìåðàì îòíî-
ñÿòñÿ ïîä÷åðêíóòî âåæëèâî, òîëüêî
â Ðóíåòå ãàëàíòíîñòü ïî÷åìó-òî íå
â ÷åñòè. Íó äà ëàäíî, èäåÿ â äðó-
ãîì. Æåíùèíû, âîçìîæíî, ïîäñîç-
íàòåëüíî õîòÿò, ÷òîáû ÷òî-òî â ýòîì
ìèðå ïî-ïðåæíåìó ïðèíàäëåæàëî
ìóæ÷èíàì, îñòàâàëîñü ÷èñòî ìóæñ-
êèì ïðèçíàêîì. Îõîòà, îïàñíûå
ïðîôåññèè...
� Ïîýòîìó æåíùèíû íå î÷åíü-òî
ñëóæàò â àðìèè, íå èäóò... ñêàæåì,
â ïîæàðíûå. È ÷óðàþòñÿ èãð? 
� È êîãäà äåâ÷îíêè áðîñàþò: «Ôè, à
ìîé-òî âñå èãðàåò», îíè âåäü òàê
ãîâîðÿò íå ïîòîìó, ÷òî èì íåèíòå-
ðåñíî � ìîæåò, èì ïðèÿòíî ýòî ñêà-
çàòü! «Îí ó ìåíÿ ìóæèê, çàíèìàåòñÿ
ìóæñêèì äåëîì!». Êàê òåáå?
� È ñìåõ, è ãðåõ. Î÷åíü ìíîãîå îáú-
ÿñíÿåò. Çàìêíóòûé êðóã: ïàðíè
æäóò, ÷òî äåâóøêè íà÷íóò èãðàòü, à
äåâóøêè îñòàâëÿþò èì ýòó âîò÷èíó
è óäèâëÿþòñÿ, êóäà äåëèñü ñêàçî÷-
íûå ïðèíöû. Ïðè ýòîì ñòåðåîòèï
«èãðû � òîëüêî äëÿ ìóæ÷èí» âûãðà-
âèðîâàí â çîëîòå íà êàìíå. 
� Êîíå÷íî. Êàê æóðíàëû ïîäàþò
ïèñüìà äåâóøåê? «Ãëÿäèòå, êàêàÿ
äèêîâèííàÿ çâåðóøêà íàì íàïèñà-
ëà!». Ïîýòîìó ñåé÷àñ ãåéìåðøè �
ýòî ÷àùå âñåãî òàêèå... ïàöàíêè.
Âíóòðåííå îíè îò ìóæ÷èí íå çàâè-

ñÿò, ñ èíòåðåñîì âëåçàþò â ìóæñ-
êèå øòàíû è èãðàþò â ìóæñêèå èã-
ðóøêè. Íó èëè èíôàíòèëüíûå ïîä-
ðîñòêè, ó êîòîðûõ ñòåðåîòèïû ñåê-
ñóàëüíîãî ïîâåäåíèÿ íå ñôîðìèðî-
âàíû, òàê îíè ïðîñòî èãðàòü ïîéäóò,
âîîáùå íè î ÷åì íå çàäóìûâàÿñü.
� Äâå êàòåãîðèè.
� Äâå. Òû çíàåøü õîòü îäíó òèõóþ,
ðîáêóþ äåâóøêó, êîòîðàÿ áû èãðà-
ëà? Íåò? Âîò òóò-òî âñÿ ñîëü. Ó ìå-
íÿ ñïðàøèâàþò: «Êàê æå òû ìîæåøü
èãðàòü â Onimusha, òàì æå ñàìóðàè
ðóáÿòñÿ!». Ýòî ðàçâå ïëîõî? Ñòîëü-
êî ãåðîåâ, õîðîøèé ñþæåò... Ïî-
ìîåìó, àáñîëþòíî áåñïîëàÿ èãðà,
è ýòî çäîðîâî. À âñïîìíè Ico, êàêàÿ
ðîìàíòèêà... Ñî âòîðîé èç äâóõ êà-
òåãîðèé, î êîòîðûõ ÿ ãîâîðèëà, âñå
õóæå îáñòîèò. Ýòî ýñêàïèñòû, çà-
òîðìîæåííûå â ñåêñóàëüíîì ïëàíå

ïîäðîñòêè. Æåíùèíû, êîíå÷íî, ïî
æèçíè òâåðæå ñòîÿò íà íîãàõ. Æåí-
ùèí-àëêîãîëè÷åê ìåíüøå, ÷åì
ìóæ÷èí. Íî åñëè æåíùèíà çàïèëà,
çàèãðàëàñü, ñòàëà êàêîé-íèáóäü
óïåðòîé ñåêòàíòêîé, òî ýòî ñìåðòü,
òóøèòå ñâåò. 

Âðàæåñêèé õîä â Disgaea, òåì âðå-
ìåíåì, çàêàí÷èâàåòñÿ. ß äóìàþ î
òîì, ÷òî ñëîæíî ëîìàòü ñòåðåîòè-
ïû. Äóìàþ î ßïîíèè, ãäå äàâíî ñó-
ùåñòâóþò ÷èñòî æåíñêèå èãðîâûå
æàíðû, à â èãðîâûõ ìàãàçèíàõ ìîæ-
íî çàïðîñòî âñòðåòèòü äåâ÷îíîê.
Âñïîìèíàþ î ðåáÿòàõ íà íàøåì
ôîðóìå, íàâåðíÿêà ìå÷òàþùèõ î
ñïóòíèöå, êîòîðàÿ ðàçäåëèëà áû èõ
óâëå÷åíèÿ, � è îäíîâðåìåííî  îò-
òàëêèâàþùèõ ïîòåíöèàëüíûõ êàí-
äèäàòîê. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïðåêðàñ-
íûé ïîë àêòèâíî çàèíòåðåñîâàëñÿ
èãðàìè, íóæíû æóðíàëèñòû-äåâóø-
êè, íóæíû «æåíñêèå» îáëîæêè èãðî-
âûõ æóðíàëîâ. Íåîáõîäèìî ñíÿòü
òàáó è ïåðåñòàòü îòíîñèòüñÿ ê èãðà-
þùåé äåâóøêå êàê ê çàãàäî÷íîìó
ñóùåñòâó, êîòîðîå, êîíå÷íî, è íå
ìóæ÷èíà, íî âðîäå áû óæå è íå æåí-
ùèíà.

� Ðàáîòàéòå, ìàëü÷èêè. Âñå â âà-
øèõ ðóêàõ.
Ìóðëûêàÿ â òàêò ìåëîäèè, îíà ïî-
âîðà÷èâàåòñÿ ê ýêðàíó è ïîäõâàòû-
âàåò ñ êîâðà äæîéïàä. 

[ÍÅ]ÆÅÍÑÊÎÅÄÅËÎ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÂÂ
û ïðîéäåòå îãîíü, âîäó è
ìåäíûå òðóáû. Ãîðå÷ü
ïðåäàòåëüñòâà è ñëàäêèé
äóðìàí ëþáâè ñòàíóò

îñòðîé ïðèïðàâîé ê ïðèêëþ÷å-
íèÿì, ÷òî ðàçâåðíóòñÿ íà íåñ-
êîëüêèõ äåñÿòêàõ êðóãîâ àäà. 
Îðóæèå ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ è òåð-
ðîðèñòû, ìèëåéøèå ôåè è ïûøíûå
äâîðöû, ìå÷è è ìàãèÿ, ìîíñòðû-ìó-
òàíòû è óòîí÷åííûå ñâåðõëþäè-íèö-
øåàíöû, ìûñëÿùèå ñåáÿ åäèíñòâåí-
íûìè âåðøèòåëÿìè ñóäåá îñòàòêîâ

÷åëîâå÷åñòâà, � òàêîâà ïÿòàÿ ïî ñ÷å-
òó ÷àñòü Breath of Fire, âå÷íî ïîñïå-
âàþùåãî çà Final Fantasy «îãíåäûøà-
ùåãî» RPG-ñåðèàëà îò Capcom.

ÐÀÄÈ ÍÅÅ ÑÒÎÈÒ ÆÈÒÜ
È ýòî òîëüêî êàæåòñÿ, ÷òî èäåàëû âå-
ñåëîé ñàãè î ïàðíå Ðþ, óìåþùåì ïðåâ-
ðàùàòüñÿ â äðàêîíà, ïðåäàíû è âòîï-
òàíû â ãðÿçü, ÷òî ñèëüíàÿ è ñìåëàÿ
ïðèíöåññà Íèíà âûãëÿäèò æàëêî è óáî-
ãî â ñâîåé «ïÿòîé âåðñèè». Ïðåçðåííûå
ãîìóíêóëû íðàâÿòñÿ ãåéìåðàì ëèøü,
êîãäà îíè êðàñèâû è îäíîé ñâîåé õà-
ðèçìîé ïîäíèìàþò íà áîé òîâàðèùåé,
à íåæèçíåñïîñîáíîå, áåçìîëâíîå ñó-

ùåñòâî ñ òîíêèìè íîæêàìè è îáåçîá-
ðàæåííûì òåõíîëîãèåé cel-shading ëè-
÷èêîì íå äîëæíî âûçâàòü ëþáâè � ëèøü
æàëîñòü. Íî è ýòî ÷óâñòâî, ê êîåìó íå
òàê óæ ÷àñòî àïåëëèðóþò ñöåíàðèñòû
èãð, îêàçàëîñü ñïîñîáíûì íà òî, ÷òî-
áû çàæå÷ü ñåðäöà ãåéìåðîâ ÿðîñòüþ,
æåëàíèåì ïðîéòè Breath of Fire: Dragon
Quarter äî êîíöà, ðàñïàõíóòü äâåðè
çàìêíóòîãî íà ñåáÿ ìèðêà è íàêîíåö-
òî óâèäåòü ãîëóáîå íåáî � âìåñòå ñ
òîé, äëÿ êîãî ýòî áûëî âîïðîñîì æèç-
íè è ñìåðòè... È Ðþ, îáðå÷åííûé íà ãè-
áåëü, ïîëó÷èâøèé âìåñòå ñî ñâåðõñïî-
ñîáíîñòÿìè îòëîæåííóþ íà íåñêîëüêî
÷àñîâ ñìåðòü, ñòàíîâèòñÿ òåì ñàìûì
ãåðîåì, ðîëü êîòîðîãî îòûãðûâàòü õî-
÷åòñÿ îòíþäü íå èç-çà îòñóòñòâèÿ äîñ-
òîéíîé àëüòåðíàòèâû. 

ßÏÎÍÑÊÈÉ FALLOUT
Æèâóò íà ñâåòå ëþäè, êîòîðûì íðà-
âèòñÿ çàíèìàòüñÿ êîíñòðóèðîâàíèåì
âîçìîæíîãî áóäóùåãî ïî «ïëîõîìó»
ñöåíàðèþ, ðàññêàçûâàòü î æèçíè è
ñìåðòè ïîñëå àòîìíûõ áîìáàðäèðî-
âîê ãîðîäîâ îòêðûòûì òåêñòîì, ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì ïðîñòûõ è ïîíÿòíûõ
âñåì îáðàçîâ. Ðàáîòàþò îíè è â èãðî-
âîé èíäóñòðèè. Íî åñòü òå, êòî íå ïðè-
åìëåò ïðèíöèïû íîâîÿâëåííîãî ñîö-
ðåàëèçìà, çàêàçàííîãî ìîäîé íà
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÍÎÂÛÉ ÂÈÒÎÊ ÝÂÎËÞÖÈÈ ÄÐÀÊÎÍÎÂ

BREATH OF FIRE: DRAGON QUARTER

ÏËÀ× ÏÎ ÌÈÍÈ-ÈÃÐÀÌ

ÁÅÇ ÍÈÕ ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ ßÏÎÍÑÊÈÕ RPG. ÍÎ ÈÍÎÃÄÀ...

!
Ðûáàëêà... îõîòà... Ãäå âû, î âèçèòíûå
êàðòî÷êè ñåðèè? Ìîë÷àíèå áûëî ìíå
îòâåòîì. Íå âïèñàëèñü îíè â êîíöåï-
öèþ íîâîãî ìèðà, è íè÷åãî ñ ýòèì íå
ïîäåëàåøü. Íî ñîõðàíåíî ãëàâíîå �
ãîðîä ôåé. Ïðèìåðíî â ñåðåäèíå èãðû
âû âñòðåòèòåñü ñ ýòèìè çàáàâíûìè ñó-
ùåñòâàìè è ïîëó÷èòå «ïðîïóñê» â èõ
ìèðîê. Ôåè íîâîãî ïîêîëåíèÿ ðàáî-
òàòü (è ðàçìíîæàòüñÿ!) íå õîòÿò, íî
âìåñòî íèõ ýòèì çàíèìàþòñÿ ðàçóì-
íûå ìóðàâüè. Îñâîèòü îíè ìîãóò ìíî-
æåñòâî ïðîôåññèé � îò èçãîòîâëåíèÿ
ïðåäìåòîâ äî áàçîâûõ íàâûêîâ èãðî-
âîé æóðíàëèñòèêè. Øó÷ó-øó÷ó, òàáëî-
èä îíè èçäàâàòü áóäóò îáû÷íûé. Ìó-
ðàâüè ðîæäàþòñÿ, æèâóò, ñîâåðøåí-
ñòâóþò ñâîè íàâûêè, ãèáíóò â áèòâàõ ñ

óæàñíûìè ìîíñòðàìè, êîïàþò òóííå-
ëè, îñâàèâàþò íîâûå ïåùåðû, ñòàðÿò-
ñÿ è óìèðàþò. Ýòè ñîçäàíèÿ çàñëóæè-
âàþò óâàæåíèÿ, ïîâåðüòå ìíå.

http://www.capcom-europe.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíûé äèçàéí, èäåàëü-
íàÿ ñèñòåìà áîÿ, êà÷åñòâåííàÿ
ìóçûêà, âûñîêàÿ öåííîñòü ïîâ-
òîðíîãî ïðîõîæäåíèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âîçìîæíî, ñëèøêîì îðèãèíàëü-
íûé äèçàéí, ñëàáûé ãðàôè÷åñ-
êèé äâèæîê, ìàëî êðàñèâûõ ñþ-
æåòíûõ ðîëèêîâ.

Ýòî íåñòàíäàðòíàÿ RPG, íî ðàñ-
ñ÷èòàííàÿ íà øèðîêóþ àóäèòî-
ðèþ. Îñâîéòåñü â åå ìèðå, è 40
÷àñîâ óäîâîëüñòâèÿ îáåñïå÷åíî.

�

8.0

Óäàðû ïåðâîãî è âòîðîãî êëàññîâ óæå íàíåñåíû, ïîðà çàâåðøèòü êîìáî ñàìûì ìîùíûì ïðèåìîì èç àðñåíàëà
Ðþ! Î÷êîâ äåéñòâèÿ íàêîïëåíî ñòîëüêî, ÷òî õâàòèò è íà âòîðóþ ñåðèþ àòàê.

Òðè ýëåìåíòà � îãîíü, ëåä è ìîëíèÿ � ñî÷åòà-
þòñÿ ïî ñõåìå «êàìåíü-íîæíèöû-áóìàãà». 

Áûë ó Ðþ âñåãäà õâîñòàòûé
äðóã. Òåïåðü ýòî ïîäðóãà.

Îõðàíà ãðóçà Áèîêîðïîðàöèè � ïåðâîå çàäàíèå
âàøåãî ãåðîÿ. Ñ íåãî-òî èñòîðèÿ è íà÷èíàåòñÿ...

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Breath of Fire IV

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Arc: Twilight of the Spirits

ÓÍÈÊÀËÜÍÛÉ ÏÐÎÅÊÒ ÄÀÆÅ ÏÎ ÌÅÐÊÀÌ JRPG. ÍÎÂÎÅ ÑËÎÂÎ Â ÆÀÍÐÅ. ÍÎ ÍÅ ÁÅÇ ÎØÈÁÎÊ. 
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ïîñòúÿäåðíûé êèáåðïàíê, êòî ïðåäïî÷èòàåò òó-
ìàííûå îáðàçû è ÿðêèå ãèïåðáîëû, ïðåïàðèðó-
åò äóøó, íî íå òåëî. Dragon Quarter èñïîëüçóåò
cel-shading â åãî ñàìîé ìðà÷íîé âåðñèè, ÷òîáû
ïîêàçàòü îãðîìíûé ïîäçåìíûé ãîðîä, ãäå îò íå-
èçâåñòíîé êàòàñòðîôû óêðûëèñü îñòàòêè ÷åëî-
âå÷åñòâà, çàáûâøèå çà òûñÿ÷ó ëåò öâåò íåáà.
Fallout áûë ìèðîì «ïëîñêèõ», îäíîðîäíûõ ñîöè-
àëüíûõ ãðóïï, áîðþùèõñÿ çà âûæèâàíèå. Breath
of Fire äåìîíñòðèðóåò ñðåç âåðòèêàëüíîé ñòðóê-
òóðû îáùåñòâà. È ñíèìèòå ðîçîâûå î÷êè � ñîâ-
ðåìåííîãî íàì îáùåñòâà, íå êàêîé-òî àáñòðàê-
öèè. Æàëêèå îòáðîñû, ïîòåðÿâøèå ÷åëîâå÷åñ-
êèé îáëèê, íåìíîãî÷èñëåííûé ñëîé óñïåøíî áî-
ðþùèõñÿ çà âûæèâàíèå ëþäåé, ïðåçèðàþùèé
«íåóäà÷íèêîâ» ñðåäíèé êëàññ è, íàêîíåö, âåð-
øèíà ïèðàìèäû � Ðåãåíòû, ñèëüíûå ìèðà ñåãî, è
ïðîòèâîñòîÿùàÿ èì ñ îðóæèåì â ðóêàõ îòêîðì-
ëåííàÿ îïïîçèöèÿ � òàêîâ ðàñêëàä ñèë. Òàêîâ
ïóòü, êîòîðûé ïðèäåòñÿ ïðîéòè Ðþ è Íèíå.

ÌÛ ÍÀØ, 
ÌÛ ÍÎÂÛÉ ÌÈÐ ÏÎÑÒÐÎÈÌ
Îøèáàþòñÿ ðàçðàáîò÷èêè, ïðåäëàãàþùèå â
ñâîèõ íîâûõ ïðîåêòàõ îäíó-äâå ìàëåíüêèå ðå-
âîëþöèè. Çà÷åì îòðåçàòü ñîáàêå õâîñò ïî êó-
ñî÷êó («÷òîáû áûëî íå òàê áîëüíî»?), êîãäà
îòðóáèòü åãî ìîæíî îäíèì ìàõîì? Â ïåðâîì
ñëó÷àå êðèòè÷åñêèé âçãëÿä ïîêëîííèêà ñåðèè,
ìãíîâåííî îïðåäåëÿþùåãî, «÷òî çäåñü íå
òàê», âñåãäà ñðàâíèâàåò èãðó ñ «òåì, ÷òî áûëî,
è áûëî õîðîøî è òàê». Âî âòîðîì ñëó÷àå ãåé-
ìåð îøåëîìëåí, îøàðàøåí, è òóò-òî åãî è
ìîæíî áðàòü òåïëåíüêèì.
Â Dragon Quarter êîíöåïòóàëüíûì èçìåíåíèÿì
ïîäâåðãëîñü àáñîëþòíî âñå, íà÷íåì ðàññêàç ñ
íåòðèâèàëüíûõ ïðèíöèïîâ ïîñòðîåíèÿ ñþæåòà.
Ïðè ïåðâîì ïðîõîæäåíèè èãðà îôîðìëÿåòñÿ
ëèøü ïîëîâèíîé ïîäãîòîâëåííûõ äèàëîãîâ, îñ-
òàëüíûå ñêðûâàåò ñèñòåìà SOL, òî áèøü
Scenario Overlay System. Ðàáîòàåò îíà òàê: â ëþ-
áîé ìîìåíò âû âîëüíû «ñäàòüñÿ» (âûáðàòü â ìåíþ
ïóíêò Give Up), âåðíóòüñÿ ê ïîñëåäíåìó ñåéâó
èëè íà íà÷àëî èãðû. Ýòî îòíèìåò âñå çàðàáîòàí-
íûå èíäèâèäóàëüíî î÷êè îïûòà è ëåæàùèå «â
ìåøêå» ïðåäìåòû, íî ñîõðàíèò ýêèïèðîâêó,
äåíüãè, îòíîñÿùóþñÿ ê «îáùåìó ïóëó ïàðòèè»

ýêñïó è âñå, ÷òî áûëî îñòàâëåíî íà õðàíåíèå ó
äåâóøêè èç ñëóæáû èäåíòèôèêàöèè àðòåôàêòîâ.
Ïðè ïîâòîðíîì ïðîõîæäåíèè âû è óâèäèòå SOL-
ðîëèêè, ïðîÿñíÿþùèå äåòàëè ñþæåòà. Ýòî
ïðîèçîéäåò îáÿçàòåëüíî, ãèãàíòàì ìûñëè, îäî-
ëåâøèì èãðó ñ íå áîëåå ÷åì äâóìÿ âîçâðàòàìè
«íà ñàìîå íà÷àëî», ìîãó ëèøü ïîäàðèòü ñâîå
âîñòîðæåííîå «áðàâî». Èáî óðîâåíü ñëîæíîñòè
ïîäòàëêèâàåò ãåéìåðà èìåííî ê òàêîìó ñïîñîáó
«ïðîêà÷êè». Âñå ïðèâû÷íûå ðåöåïòû çäåñü íå ðà-
áîòàþò. Èãðà èäåò ïî äðóãèì ïðàâèëàì. È SOL
òóò ïðèõîäèòñÿ êàê ðàç ê ìåñòó.

ØÎÊÎÂÀß ÒÅÐÀÏÈß
Âàì íàäîåëè RPG, ãäå äîñòàòî÷íî ëåíèâî íàæè-
ìàòü êíîïêó «X», ñ óäîâîëüñòâèåì ïîãëîùàÿ
âêóñíûé êîôå è âðåìÿ îò âðåìåíè ïîãëÿäûâàÿ íà
ýêðàí â îæèäàíèè ñþæåòíîãî ðîëèêà? Ïîëó÷àé-
òå! Â Breath of Fire: Dragon Quarter ïðåäñòàâëåíà
ëó÷øàÿ ñèñòåìà áîÿ â ÿïîíñêèõ RPG çà âñþ èñòî-
ðèþ ñóùåñòâîâàíèÿ æàíðà. Áåç øóòîê. Áåç ñêè-
äîê íà ìîþ «íåîáúåêòèâíîñòü». Çà îñíîâó âçÿò
áîåâîé äâèæîê òàêòè÷åñêèõ RPG, ñðàæåíèÿ èäóò
ïîøàãîâî (áåç êëåòî÷åê � ïåðåäâèãàòüñÿ ìîæíî
â ëþáîì íàïðàâëåíèè íà ðàññòîÿíèå, îïðåäåëåí-
íîå çàïàñîì î÷êîâ äåéñòâèÿ) è â äåêîðàöèÿõ, ïî-
çàèìñòâîâàííûõ èç îñíîâíîãî ðåæèìà èãðû. Èäå-
òå ïî êîðèäîðó, àòàêóåòå ìîíñòðîâ � êàìåðà
ïîäíèìàåòñÿ íàâåðõ, è ñõâàòêà íà÷èíàåòñÿ. Áåç
splash-ýêðàíà. Äà, îïÿòü âñïîìèíàåì Fallout, áåç
ýòîãî çäåñü íèêàê. Íà èñõîä ñðàæåíèÿ ìîæíî
âëèÿòü çàðàíåå � ñ ïîìîùüþ ïðèìàíîê îòâëå-
êàòü ìîíñòðîâ, ÷òîáû çàòåì ïðîñêî÷èòü ìèìî
íèõ, ðàññòàâëÿòü ëîâóøêè äëÿ äàëüíåéøåãî ïðè-
ìåíåíèÿ â áîþ, ñòðåëÿòü èçäàëåêà, ÷òîáû çàòåì
«èãðàòü áåëûìè». Âàðèàíòîâ ìíîãî.
Â Dragon Quarter âñåãî òðè ãåðîÿ (åùå îäèí �
«íå ñ÷èòàåòñÿ»), íî êàæäûé èç íèõ óíèêàëåí.
Ðþ � ãðóáàÿ ñèëà, Íèíà � ìàãèÿ, äåâî÷êà-òåððî-
ðèñòêà Ëèí � îðóæèå äàëüíåãî áîÿ. Çäåñü íåò
MP � ëèøü òðè êëàññà àòàê, òðàòÿùèõ 10, 20
èëè 30 î÷êîâ äåéñòâèÿ (âîññòàíàâëèâàþòñÿ ñ
êàæäûì õîäîì). Íåò (âîîáùå!) çàêëèíàíèé,
ïîçâîëÿþùèõ ëå÷èòüñÿ � òîëüêî ïðåäìåòû (à
èõ ñ ñîáîé ìîæíî áðàòü íå òàê óæ è ìíîãî, äà è
ìàãàçèíû âñòðå÷àþòñÿ íå÷àñòî). Çàòî èñïîëü-
çîâàíèå ïîñëåäíèõ íå òðàòèò î÷êè äåéñòâèÿ, òî
åñòü âû íèêîãäà íå ïîòåðÿåòå áîéöà òîëüêî ïî-
òîìó, ÷òî åìó «íåêîãäà» âîññòàíîâèòü HP.
Îïûòíûé ïîêëîííèê ÿïîíñêèõ ðîëåâûõ èãð çíàåò,
÷òî ìíîãèå «âñïîìîãàòåëüíûå çàêëèíàíèÿ» äîáàâ-
ëÿþò â èãðû «äëÿ ãàëî÷êè». Â Breath of Fire èìåííî
îíè áóäóò âàøåé òÿæåëîé àðòèëëåðèåé... åñëè òàê
ìîæíî íàçâàòü óìåíèå Íèíû ðàññòàâëÿòü íà ïîëå
áîÿ çàêëèíàíèÿ-ëîâóøêè. Ðàäèóñ èõ äåéñòâèÿ è
óáîéíàÿ ñèëà ïîçâîëÿþò ïðè óìåëîì ìàíåâðèðî-
âàíèè èçáåãàòü ëþáîãî ðîäà ôèçè÷åñêèõ êîíòàê-
òîâ ñ ïðîòèâíèêîì. Åñëè âðàã îáõîäèò ëîâóøêè
ñòîðîíîé, ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ àòàêàìè Ðþ è
Ëèí, ÷òîáû òîëêíóòü åãî â íóæíóþ ñòîðîíó. Ñâî-
áîäà äåéñòâèé íå ïðîñòî âûñîêà � èãðîâîé äâè-

ÍÀ ÊÀÆÄÓÞ ÀÁÑÎËÞÒÍÓÞ ÇÀÙÈÒÓ...

...ÍÀÉÄÅÒÑß ÕÈÒÐÎÅ ÊÎÌÁÎ

!
Íåîáõîäèìîñòü èñïîëüçîâàòü ñâÿçêè ðàçíûõ
óäàðîâ âìåñòî ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïðèìåíå-
íèÿ ñàìûõ êðàñèâûõ èëè ìîùíûõ îñîçíàåòñÿ
äàëåêî íå ñðàçó. ×òî íàì äàåò áîíóñ â 10-30
ïðîöåíòîâ àòàêè? Òüôó! Äà è ïðèåìîâ ïîíà÷à-
ëó íå òàê ìíîãî. Îòðåçâëåíèå íàñòóïàåò ïðè
âñòðå÷å ñ áîññàìè ñ àáñîëþòíîé çàùèòîé.
Óäàðèëà Íèíà ìàãèåé òðåòüåãî óðîâíÿ, ÷òî

äîëæíà îòíèìàòü 150HP, à çàùèòà ñ ëèìèòîì
â 200HP âñå ïîãëîòèëà. Ïîâðåæäåíèÿ îòñóò-
ñòâóþò. Ñîâñåì. Âîò òóò-òî êàæäûé áîíóñ íà
ñ÷åòó! Ê òîìó æå àáñîëþòíàÿ çàùèòà âîñïðè-
íèìàåò êîìáî êàê îäèí áîëüøîé óäàð. 50
ïëþñ 100 ïëþñ 150 ìèíóñ 200 � áîññ ïîòåðÿ-
åò öåëóþ ñîòíþ HP. Òàêàÿ âîò àðèôìåòèêà íà
óðîâíå íà÷àëüíîé øêîëû.

Ðþ äåðæèò õðóïêîå òåëî äåâóøêè áåðåæíî,
èáî íåò äëÿ íåãî â æèçíè íè÷åãî âàæíåå åå.



æîê îáÿçûâàåò ãåéìåðà ê èñïîëüçîâà-
íèþ âñåõ çàëîæåííûõ â íåãî âîçìîæ-
íîñòåé. Ê êàæäîé íîâîé ëîêàöèè íàäî
ïðèíîðîâèòüñÿ, èçó÷èòü ïîâàäêè íà-
ñåëÿþùèõ åå ñóùåñòâ, îáíîâèòü è îï-
òèìèçèðîâàòü íàáîð àòàê, ðàçðàáî-
òàòü íåîðäèíàðíóþ ñòðàòåãèþ, íå ãíó-
øàÿñü ïðèìåíåíèåì SOL. Ýòî îêóïèò-
ñÿ, ïîâåðüòå ìíå. 

ÏÀËÎ×ÊÀ-ÂÛÐÓ×ÀËÎ×ÊÀ
Âî âðåìåíà ñòàðîäàâíèå ïðåâðàùå-
íèå Ðþ â äðàêîíà áûëî ãðóáûì àíà-
ëîãîì ñàììîí-àòàê èç Final Fantasy.
Áîëüøîé ðàñõîä MP, êðàñèâûå è
èñêëþ÷èòåëüíî ñìåðòîíîñíûå àòà-
êè � ïðèÿòíîå äîïîëíåíèå ê îáû÷íîé
ìàãèè. Â Dragon Quarter ãåííîé èíæå-
íåðèåé çàíÿòüñÿ íå äàäóò, äà è âî-
îáùå äðàêîí íåïðàâèëüíûé êàêîé-
òî. Â êàâû÷êàõ äðàêîí. Ñóùåñòâî
ýòî, êîíå÷íî, óæàñíîå íà âèä è
ñìåðòü íåñóùåå âñåìó æèâîìó.
Ïðåâðàòèâøèñü â íåãî, Ðþ ñïîñîáåí
çà íåñêîëüêî ñåêóíä óíè÷òîæèòü
ëþáîãî áîññà. Äàæå íåîáÿçàòåëüíî
ïîëüçîâàòüñÿ ñåðèÿìè èç ñóïåðóäà-
ðîâ � äîñòàòî÷íî îãíåííîãî äûõà-
íèÿ, íàïðÿìóþ «ïåðåãîíÿþùåãî» ïî-
êàçàíèÿ D-Counter â îòíÿòûå ó ïðî-
òèâíèêà HP. ×åì äîëüøå æìåòå
êíîïêó � òåì áîëüøå îí ïîòåðÿåò.
Âîò è âñå.
×òî çà D-Counter? Ýòîò âîïðîñ îòäå-
ëÿåò ãåéìåðîâ, ÷èòàþùèõ ìàíóàëû,
ïðîõîæäåíèÿ è îáçîðû, îò óïðÿìûõ
ñàìîó÷åê. Ê ñåðåäèíå èãðû ïîíÿòü,
÷òî æå ýòî çà öèôðû ñòðàííûå îòîá-
ðàæàþòñÿ â óãëó ýêðàíà � òàêîãî ïîò-
ðÿñåíèÿ è âðàãó íå ïîæåëàåøü. D-
Counter ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ îò 0 äî
100, ñîòíÿ îçíà÷àåò îêîí÷àòåëüíóþ
è áåñïîâîðîòíóþ ñìåðòü. Ïðèáëèæà-
åò âàñ ê íåé êàæäàÿ ñåêóíäà èãðîâî-
ãî ïðîöåññà (íå ó÷èòûâàþòñÿ âðåìÿ
íàõîæäåíèÿ â ìåíþ, ãîðîäå ôåé è

ïðî÷èå «âûïàäåíèÿ èç ðåàëüíîñòè»),
à òàêæå (î÷åíü áûñòðî!) ïðèìåíåíèå
äðàêîíüèõ ñïîñîáíîñòåé. Îáíóëèòü
D-Counter èëè óìåíüøèòü åãî çíà÷å-
íèå íåëüçÿ. Êàê íè ïûòàéòåñü. Òîëüêî
åñëè âåðíåòåñü íà íà÷àëî èãðû ñîã-
ëàñíî ïðàâèëàì SOL. Äëÿ îáû÷íîãî
ãåéìåðà D-Counter îçíà÷àåò äâå âå-
ùè: â èãðå åñòü ëèìèò íà âðåìÿ ïðî-
õîæäåíèÿ è âîçìîæíîñòü äâà-òðè ðà-
çà çà èãðó «ñõàëÿâèòü» â ñåðüåçíîé
áèòâå. Äëÿ ôàíàòà ñåðèè � òî, ÷òî â
ëþáèìîãî âñåìè äðàêîíà ïðåâðà-
ùàòüñÿ ìîæíî äâà-òðè ðàçà çà èãðó,
à ýòî ñîâñåì íå ðàäóåò è, ïîæàëóé,
ÿâëÿåòñÿ ñàìûì ñåðüåçíûì íåäîñ-
òàòêîì Dragon Quarter. Âñåì áû òà-
êèå íåäîñòàòêè.

ÎÄÍÈÌ ÃËÀÇÎÌ, 
ÄÂÓÌß ÓØÀÌÈ
Ïðàâî îöåíèâàòü âíåøíèé îáëèê èãðû
ïðåäîñòàâëÿþ âàì. ß íèêîãäà íå ëþáè-
ëà èìïðåññèîíèçì, à óæ òåì áîëåå �
ñîâðåìåííûå òå÷åíèÿ â èçîáðàçè-
òåëüíîì èñêóññòâå. Dragon Quarter �
ìèð êðóïíûõ ìàçêîâ è íàðî÷èòî ïðè-
ìèòèâíûõ àëëåãîðèé, âîçäóøíîãî, ëåã-
êîãî äèçàéíà è ÿðêèõ, ìóëüòÿøíûõ

ïåðñîíàæåé, ìèð êîíòðàñòà ìåæäó
íåîáû÷íûì è íåâèäàííûì. Ãäå-òî ýòî
îïðàâäàíî, ãäå-òî � ïðèòÿíóòî çà óøè.
Ïðè÷àñòíîñòü ê àíèìå-ôýíäîìó ïîç-
âîëèò áûñòðåå ïðèâûêíóòü ê îäíèì àñ-
ïåêòàì èãðû, íåïðè÷àñòíîñòü � ê äðó-
ãèì. Ñ ìóçûêîé ïðîùå � ñïîêîéíûå
êëàññè÷åñêèå ìåëîäèè Õèòàñè Ñàêè-
ìîòî (Vagrant Story) äîëæíû ïîíðà-
âèòüñÿ âñåì çäðàâîìûñëÿùèì ëþäÿì.
Ê êàêèì áû âûâîäàì íè ïðèøëè, ôè-
íàëüíûé îòâåò íà âîïðîñ îá îòíîøå-
íèè ê èãðå äëÿ íàñòîÿùåãî ïîêëîííèêà
æàíðà î÷åâèäåí. Dragon Quarter � óíè-
êàëüíàÿ èãðà, ãäå áîè è «óìíû», è çðå-
ëèùíû, è íèêîãäà íå íàäîåäàþò. Èìåí-
íî áëàãîäàðÿ ýòîìó ïîòåíöèàë ñèñòå-
ìû SOL âîñòðåáîâàí � ïðîâîöèðîâà-
íèå ãåéìåðà íà ïîâòîðíîå ïðîõîæäå-
íèå èãðû çàñòàâëÿåò åãî ïîñëóøíî
ñëåäîâàòü çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ.
Áëàãîðîäíîå íåãîäîâàíèå î÷åíü áûñò-
ðî ñõîäèò íà íåò, óñòóïàÿ ìåñòó äåòñ-
êîìó âîñòîðãó. Íå çàìå÷àåøü äàæå
îòñóòñòâèÿ «ñèëèêîíîâûõ» ñþæåòíûõ
ðîëèêîâ � ìèð èãðû íàñòîëüêî íåîáû-
÷åí, ÷òî çäåñü îíè êàçàëèñü áû íåóìå-
ñòíûìè. Âîò òàêîå îíî, äûõàíèå îãíåí-
íîå íîâîãî õèòà îò Capcom. 

70 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #5(158) ÌÀÐÒ 2004

ÎÁÇÎÐ

ÏÐÈÇÐÀÊ DIABLO...

... ÁÐÎÄÈÒ ÏÎ ÊÎÍÑÎËßÌ

!
Âçãëÿíèòå íà èãðó òðåçâî � è óâè-
äèòå, ÷òî Dragon Quarter âî ìíîãîì
ñâîäèòñÿ ê ïðîõîæäåíèþ ìíîãîó-
ðîâíåâûõ ïîäçåìåëèé ñ íå ñòîëü
óæ ìíîãî÷èñëåííûìè ñþæåòíûìè
âñòàâêàìè, ìèíèìóìîì NPC, ãîðî-
äîâ è ìàãàçèíîâ. Îñíîâíîé èñòî÷-
íèê äîõîäà � íå îò÷èñëåíèÿ äâèæ-
êà èãðû çà óáèòûõ ìîíñòðîâ, à ïðî-
äàæà ìíîãî÷èñëåííûõ íåíóæíûõ
ïðåäìåòîâ. Ê ñ÷àñòüþ, íåîáõîäè-
ìîñòü âûêèäûâàòü íàèìåíåå öåí-

íîå èç-çà îãðàíè÷åííîñòè îáúåìà
«ìåøêà» íåñêîëüêî íèâåëèðóåòñÿ
ïîñëå ïîÿâëåíèÿ äîñòóïà ê ïîñåëå-
íèþ ôåé (ìãíîâåííàÿ òåëåïîðòà-
öèÿ òóäà-îáðàòíî ïîçâîëÿåò íå
æäàòü ñ ïðîäàæåé äî ïîñåùåíèÿ
ãîðîäñêèõ ìàãàçèíîâ). Íî âñå æå
ñèñòåìà áîÿ � ãëàâíîå, ÷òî îòëè÷à-
åò èãðó îò Diablo, èáî ñòîèò çàèê-
íóòüñÿ î ñþæåòå, êàê ñðàçó íàéäåò-
ñÿ êó÷à ëþáèòåëåé ãëóáîêîìûñ-
ëåííî ïîêîâûðÿòü ïàëüöåì â óõå.

http://www.capcom-europe.com 

«Òàíöóé, ìîíñòðèê, òàíöóé. Ïðûãàé íà ìåíÿ, ÷òîáû ïîëó÷èòü ñâîþ äîëþ ñâèíöà, óíèæåííî îòïîëçàé â ñòîðîíó,
ïûòàéñÿ êîíòðàòàêîâàòü, ïðåâîçìîãàÿ óñòàëîñòü. Ýòî ïðåäóñìîòðåíî â ìîèõ êîìáî!» � òàê ãîâîðèò Ëèí â áîþ.

Ïðåâðàùåíèå â äðàêîíà âûïîëíåíî â òîì æå
ñòðàííîì ñòèëå, ÷òî è äèçàéí âñåé èãðû.

Íåïðèÿòíî, êîãäà âàøèõ äðóçåé çàíîñÿò â
ñïèñîê «èõ èùåò ìèëèöèÿ». Íî ÷òî äåëàòü?

«Îáû÷íûõ» àòàê â èãðå íåò
âîîáùå � òîëüêî ñïåöèàëü-
íûå. Èõ íàäî âûó÷èâàòü è
ýêèïèðîâàòü íà îðóæèå,
òîëüêî òîãäà èìè ìîæíî
ïîëüçîâàòüñÿ. Íåêîòîðûå
çàùèòíûå íàâûêè ñëåäóåò
«öåïëÿòü» íà ùèòû, ÷òî òàê-
æå ñíàáæåíû ñëîòàìè äëÿ
ñïåöèàëüíûõ óìåíèé. ×àñòî
ñëîòû ìîãóò áûòü çàáëîêè-
ðîâàíû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ,
ëèáî çàíÿòû æåñòêî çàäàí-
íûìè ñêèëëàìè. Åñëè âèäè-
òå êàêîé-íèáóäü Thunder
Staff, çíàéòå � ñêîðåå âñåãî,
òàì åñòü ñîîòâåòñòâóþùàÿ
ìàãèÿ òðåòüåãî óðîâíÿ (â òîì
÷èñëå è òà, ÷òî ãåðîé ïîêà
ñàì «íå âûó÷èë», íî «âñòðî-
åííîé â îðóæèå» ïîëüçîâàòü-
ñÿ ìîæåò!). Âîçìîæíîñòåé
äëÿ îïòèìèçàöèè ýêèïèðîâ-
êè � ìîðå, íå çàáûâàéòå èìè
ïîëüçîâàòüñÿ.

ÂÑÅ ÑÂÎÅ 
ÍÎØÓ Ñ ÑÎÁÎÉ

!
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ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Whiptail interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pixel Software Ltd. 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: Pentium II 266 ÌÃö, 

128 Máàéò RAM, âèäåîêàðòà 8 Máàéò RAMÎÁÇÎÐ
http://www.pixelgame.net 

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

ÂÂ
ñå çàâèñèò îò òîãî, ëþáè-
òå ëè âû Diablo, êàê ëþáÿò
åãî â Pixel Software. Åñëè
î÷åíü ëþáèòå � íå ñëó-

øàéòå ìåíÿ, èäèòå è èãðàéòå!
Åñëè î ïîäîáíûõ äðåâíîñòÿõ âû
è íå ñëûõàëè, ñòàðóþ ñêàçêó ðàñ-
ñêàæóò âàì íà íîâûé ëàä ýíòóçè-
àñòû èç Ñðåäèííîé èìïåðèè.

ÍÀ ËÈÖÎ ÓÆÀÑÍÛÅ�
Ïàìÿòóÿ î ñòàðèíå, ðàçðàáîò÷èêè
îòêðåñòèëèñü îò âñåãî íîâîìîäíîãî.
Èãðà âñòðå÷àåò íàñ íåïðèâåòëèâî �
îãðîìíûìè ïèêñåëÿìè â ñþæåòíî íåï-
ëîõîé, äàæå êðàñèâîé çàñòàâêå.
Ñïðàéòîâûé ãåðîé (èëè ãåðîèíÿ, íà âû-
áîð äàåòñÿ äâà âîèíà è îäíà âîèòåëü-
íèöà) ñêîëüçèò ïî èçîìåòðè÷åñêîìó
ôîíó, êàê ïî ëüäó. Áåæàòü ëó÷øå íå
ïûòàòüñÿ � ýòî âîçìîæíî, íî áåç ñëåç
ãëÿäåòü íà ýòî íåëüçÿ. Âîêðóã ïåðåìå-
ùàþòñÿ ïåðñîíàæè, áîëüøå ïîõîæèå
íà ïëàñòèëèíîâûõ. Êàìåðà ñòàòè÷íà,
ðàçðåøåíèå èçäåâàåòñÿ íàä èãðî-
êîì � ïðåäëàãàåò, ïî óìîë÷àíèþ, 640
íà 480 òî÷åê, èç êîòîðûõ íà ãëàâãåðîÿ
(íè áîëüøå íè ìåíüøå, êàê ñïàñèòåëÿ
ìèðà) îòâîäèòñÿ ìàëî, êðàéíå ìàëî.
Â íà÷àëå èãðû âàì îòêðûòûì òåêñ-

òîì (èìåííî òåêñòîì) îáúÿñíÿåòñÿ,
ïî÷åìó è îò êîãî âàì ïðèäåòñÿ ñïà-
ñàòü ìèð, íî ïîñêîëüêó áîëüøèí-
ñòâî â ïîñëàíèè � êèòàéñêàÿ ôèëî-
ñîôèÿ íàèâûñøåé ïðîáû, ïðåäîñ-
òàâëÿþ ëþáîïûòíûì ïðàâî ñàìèì
ðàçîáðàòüñÿ, â ÷åì òàì ñóòü. Ìû æå
çàéìåìñÿ äåëîì áîëåå ïðîñòûì è
áëàãîðîäíûì, íà êîòîðîì îñíîâàí
âåñü èãðîâîé ïðîöåññ è ïðîäâèæå-
íèå ïî ñþæåòó � áóäåì ïëàíîìåðíî
çà÷èùàòü ëîêàöèè îò ìîíñòðîâ.
Îêîëî 40 ëîêàöèé, ïîäåëåííûõ íà 3
ãëàâû, îæèäàþò íàøåãî òðèóìôàëü-
íîãî ïðèøåñòâèÿ.

ÃÎÐÛ ÒÐÓÏÎÂ
Îíè îáðàçîâàëèñü â èãðå îòíþäü íå
ïî âàøåé âèíå, íî âàì ïðåäñòîèò ñ íè-
ìè ðàçáèðàòüñÿ.
Ðàçíîîáðàçíûì ïîêîéíè÷êàì
ñòðàñòü êàê íàäîåëî ëåæàòü áåç äå-

ëà, âîò îíè è ïðåäïî÷ëè âîññòàòü. Òå-
ïåðü íà îêðóæàþùèõ ïðîñòðàíñòâàõ
èõ ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì æèâûõ. Äà è
çà÷åì îíè íóæíû, æèâûå-òî! Îäèí-
äâà ñþæåòíûõ ïåðñîíàæà íà ëîêà-
öèþ, è õâàòèò ñ âàñ.
Áåç áîëüøîãî æå êîëè÷åñòâà êàíäè-
äàòîâ íà ïîâòîðíîå çàõîðîíåíèå íå
îáîéäåøüñÿ, èíà÷å êàê åùå ïîëó÷èòü
çàâåòíûå î÷êè îïûòà, ñ ïîìîùüþ ÷åãî
íàáðàòü óðîâíè, ÷òîáû ïîáåäèòü îñî-
áî çëîáíîãî áîññà? 
Áåç ýòîãî íèêàê. Ïîòîìó è áðîäÿò ïî
ïðîñòîðàì èãðû ïðîñòî òðóïû; òðóïû,
ïðèêèäûâàþùèåñÿ ïîêîéíûìè; âçðû-
âàþùèåñÿ òðóïû; îòðàâëåííûå òðóïû;
çàìîðîæåííûå òðóïû; òðóïû-ëó÷íèêè
è òðóïû-êîïåéùèêè à òàêæå èõ òðóï-
íûå âîåíà÷àëüíèêè; è, íàêîíåö, òðóïû
ðàñêàïûâàòåëåé ìîãèë.
×åñòíî ïðèçíàþñü, ýòî ïîêîéíèöêîå
èçîáèëèå çäîðîâî óòîìëÿåò. Ãäå-òî

ÎÑÒÐÈÅ ÅÙÅ ÎÑÒÐÅÅ

BLADE&SWORD (ÊËÈÍÎÊ ÄÎÁËÅÑÒÈ)

ÒÎ ËÈ ÅÙÅ ÁÓÄÅÒ�

ÃÎÒÎÂÈÒÑß Ê ÂÛÕÎÄÓ ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ËÎÊÀËÈÇÀÖÈß ÈÃÐÛ

!
Ïåðåâîäèòü çàðóáåæíûå èãðû ðîññèÿíàì íå
âïåðâîé. Îäíàêî êîìïàíèÿ «Àêåëëà», ìóæå-
ñòâåííî âçÿâøàÿ íà ñåáÿ ýòîò íåëåãêèé òðóä,
ñòîëêíåòñÿ ñ ðÿäîì ïðîáëåì � èãðà «ãîâîðèò»
íà àíãëèéñêîì ÿçûêå ñ ñèëüíûì êèòàéñêèì
àêöåíòîì. Ìåñòàìè îíà âîîáùå áåçàïåëëÿ-
öèîííî èçúÿñíÿåòñÿ èåðîãëèôàìè, à êèòàéñ-
êèå èìåíà NPC âûçûâàþò ó ðóññêîãîâîðÿùèõ
ëþäåé íåçäîðîâûå àññîöèàöèè è âåñåëûé
ñìåõ. Íà ýòîì ôîíå ôèëîñîôñêèå ïîòóãè ñþ-
æåòà ñìîòðÿòñÿ îñîáåííî ðàäîñòíî.

Íå ñòîèò íåäîîöåíèâàòü ðîëè äîïîëíèòåëüíûõ óìåíèé ïåðñîíàæåé. Ïðûæîê, íàïðèìåð, 
ïîçâîëÿåò äîáðàòüñÿ â íåäîñòóïíîå ìåñòî, îêðóæåííîå ñêàëàìè èëè ñòåíàìè.

È äàæå ñ äðîâàìè, âåðíåå ñ äåðåâüÿìè, âàì
ïðèäåòñÿ áîðîòüñÿ. ×òîáû äîáûòü äðîâà�

×åòûðå êàòåãîðèè ïî òðè ñêèëëà, è åùå êàæ-
äûé èç íèõ ïðîêà÷èâàåòñÿ «âãëóáü».

ÕÓÆÅ ×ÅÌ

Diablo

ÊÈÒÀÉÑÊÈÉ ÎÒÂÅÒ

Throne of
Darkness 

DIABLO È STREET FIGTER Â ÎÄÍÎÌ ÔËÀÊÎÍÅ. ÄÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÅÒ ÝÍÅÐÃÈß  ÑHI!

Íà ñàìîì äåëå, â èãðå ïðè-
ñóòñòâóåò íå òîëüêî îäíîîá-
ðàçíàÿ áîðüáà ñ âðàãàìè.
Çàãàäî÷íûì ñþæåòîì, â êî-
òîðûé âñå-òàêè ïðèäåòñÿ
çàëåçòü, èãðîêó ïðåäïèñàíî
îâëàäåòü ñåìüþ 
«Holy Spirit», âûïîëíÿÿ
ïîäêâåñòû, íå èìåþùèå 
íè÷åãî îáùåãî ñ äðàêàìè.
Îáèäíî , ÷òî ýòà ëèíèÿ èñ-
òîðèè êðàéíå ñêóäíà,
õîòÿ ñàìà ïî ñåáå âåñüìà
ïðèâëåêàòåëüíà è îðèãè-
íàëüíà. Òàê, ÷òîáû îâëàäåòü
ïåðâûì «Holy Spirit», 
à èìåííî ñîñòðàäàíèåì,
âàì ïðèäåòñÿ  ïðîéòè ëàáè-
ðèíò ñ íàïàäàþùèìè ñîáà-
êàìè, íå óáèâ íè îäíîé.
Ñåêðåò â òîì, ÷òî (îñòîðîæ-
íî, äàëüøå áóäåò ïîäñêàç-
êà!) íå îáÿçàòåëüíî áåãàòü
îò íèõ è òåðïåòü óêóñû �
ìîæíî ëîâêî ïåðåïðûãíóòü
÷åðåç ñòåíû ëàáèðèíòà.

ÍÅ ÂÑÅ ÒÀÊ ÏËÎÕÎ !
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ÎÁÇÎÐ

ïðèìåðíî â òðåòüåé ëîêàöèè íà÷èíà-
åøü òèõî ïîäâûâàòü, ãëÿäÿ, êàê î÷å-
ðåäíîé íåäîáèòûé êàäàâð ðàâíîäóø-
íî è íåòîðîïëèâî âûêàïûâàåòñÿ èç
çåìëè ïðÿìî ïåðåä òâîèì íîñîì.
Êðîìå ïîêîéíèêîâ, íà ðîëè æåðòâåí-
íûõ ìîíñòðîâ àâòîðàìè áûëè çàïèñà-
íû ðàçíîîáðàçíûå ÷åëîâåêîïîäîáíûå
çâåðè, ñëîâíî ñîøåäøèå ñî ñòðàíèö
ðóññêèõ ñêàçîê, � âîëêè è ëèñû (êî-
ïåéùèêè è ëó÷íèêè), êàáàíû, îáåçüÿ-
íû è äàæå áóðûå ìèøêè. 
Ïî ìåðå ïðîäâèæåíèÿ ïî ñþæåòó ê
íèì ïðèñîåäèíÿþòñÿ äåìîíû, îïèñàòü
âíåøíèé âèä êîòîðûõ íåò íèêàêîé âîç-
ìîæíîñòè, èõ íàäî âèäåòü. Èìåííî ýòè
äåìîíû, íà êîòîðûõ óøëà ëüâèíàÿ äî-
ëÿ ôàíòàçèè ðàçðàáîò÷èêîâ, ïðèìè-
ðèëè ìåíÿ ñ íåóäà÷íî âûãëÿäÿùèìè ãå-
ðîÿìè è NPC.

ÑÌÅÐÒÜ ÌÛØÊÅ!
Îõîòà íà âñþ ýòó æèâíîñòü ïðîèñ-
õîäèò î÷åíü ïðîñòî: ùåë÷îê íà âðà-
ãà ëåâîé êíîïêîé � óäàð ðóêàìè,
ïðàâîé � óäàð íîãîé. Ùåëêàòü íàäî
áûñòðî. Âðàãîâ ìíîãî. Èç óáèòûõ
âûïàäàåò äîáðî � îïÿòü æå ùåëêàé
ëåâîé êíîïêîé. Ïàëüöû íåìåþò,
êíîïêà çàïàäàåò. Èãðàòü áåç îïòè-

÷åñêîé ìûøè � ñîâåðøåííî áåñ-
ñìûñëåííî!
Îò óáèåííûõ íàø äîáëåñòíûé ãåðîé
îòñåêàåò ñîâåðøåííî íåîæèäàííûå
âåùè � ìîæåò îòðóáèòü, íàïðèìåð, ëè-
ñå-ëó÷íèêó õâîñò. Îò õâîñòà ïîëüçû
íèêàêîé, à âîò èñõèòðèâøèñü îòðó-
áèòü ðóêó ñ ìå÷îì èëè ùèòîì, ìîæíî
ëèøèòü ïðîòèâíèêà âîçìîæíîñòè
äðàòüñÿ (îí, âïîëíå âåðîÿòíî, íà÷íåò
äðàòüñÿ íîãàìè) èëè çàùèùàòüñÿ.
Îñîáî óñåðäíîå êëèêàíüå â êîíöå
êîíöîâ ïðåâðàòèò îïïîíåíòà â âîðîõ
îøìåòêîâ. À âñå ïî÷åìó?

I KNOW KUNG FU!!!
Ïðàâèëüíî. Äðåâíåå òàéíîå è çàãà-
äî÷íîå èñêóññòâî áîðüáû (ñ íåäîáè-
òûìè òðóïàìè) ïðèñóòñòâóåò â èãðå â
íàèïîëíåéøåì îáúåìå. ×åòûðå øêî-
ëû ïî òðè óðîâíÿ â êàæäîé, òðè ñòå-
ïåíè óñâîåíèÿ ëþáîãî èç óðîâíåé
ïëþñ ñóïåðóäàð â êàæäîé èç øêîë,
íà êîòîðûé â áîþ åùå íàäî íàêîïèòü
ñïåöèàëüíóþ ñèëó!
Ðàçâèâàòü ïðèâû÷íûå RPG êà÷åñòâà
âðîäå ëîâêîñòè èëè âûíîñëèâîñòè ïî
ñîáñòâåííîìó óñìîòðåíèþ âàì íå äà-
äóò, çàòî âïîëíå ìîæíî îòâåñòè äó-
øó, ðàñïðåäåëÿÿ î÷êè îáó÷åíèÿ ìåæ-

äó ïðèåìàìè êóíã-ôó, êîòîðûå, êñòà-
òè, ðàçëè÷àþòñÿ ó êàæäîãî èç òðåõ
ïåðñîíàæåé. Îãðîìíûé âîèí áåðåò
ñèëîé, äàâèò ñâîèõ ïðîòèâíèêîâ ìàñ-
ñîé è áîäàåòñÿ, åñëè ÷òî. Ðûöàðü ïî-
ìåíüøå � ïðèâåðæåíåö áàëàíñà ñèëû
è ëîâêîñòè, à âîâñå óæ õðóïêàÿ äåâè-
öà êðóòèò ñàëüòî, øïàãàòû â âîçäóõå,
ãèìíàñòè÷åñêè èçäåâàÿñü íàä íåïîâî-
ðîòëèâîñòüþ çîìáè.
Âñå ýòî âåëèêîëåïèå ñîáèðàåòñÿ â
êîìáî-àòàêè ïðîñòûì äîáàâëåíèåì
äåéñòâèé. Ñíà÷àëà âàø ãåðîé òîëüêî
ïèíàåòñÿ ïî ïðàâîé êíîïêå, íî ðàçó-
÷èâ ïðèåì, âû ìîæåòå â ñïåöèàëüíîì
îêîøêå ñîáðàòü ëþáóþ ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü èç ïèíêîâ, óäàðîâ è ïðèå-
ìîâ. Òîãäà, âûáðàâ êîìáî-àòàêó, âû
ïîëó÷àåòå âàøó ïîñëåäîâàòåëüíîñòü,
äîïóñòèì «ïèíîê-ïðûæîê-ñóïåðóäàð»,
â çàöèêëåííîì âèäå, è ïî ïðàâîé êíîï-
êå, ñ êàæäûì ùåë÷êîì, ãåðîé áóäåò
ñíà÷àëà ïèíàòüñÿ, ïîòîì ïðûãàòü,
óäàðÿòü è ñíîâà ïèíàòüñÿ.
Íà ïðèåìû êóíã-ôó òðàòèòñÿ ìàíà, âåð-
íåå ýíåðãèÿ Chi, ïîòîìó ÷òî, êàê ëþáåç-
íî îáúÿñíÿò âàì ìåñòíûå ôèëîñîôû-
òàîèñòû, êóíã-ôó � ýòî ïóòü äóõîâíîãî
ñòàíîâëåíèÿ âåëèêîãî âîèíà.
Ñòîï-ñòîï, îïÿòü ôèëîñîôèÿ. Ìû ëþ-
äè òåìíûå, èñòðåáèòåëè è áåç òîãî
ìåðòâûõ ïîêîéíè÷êîâ, íàì ãîðàçäî
âàæíåé äðóãîå � èãðàòü èëè íå èãðàòü.
Èòàê, íå èãðàòü, åñëè: âû íå ëþáè-
òå Diablo, âàñ ïóãàþò èçîìåòðè÷åñ-
êèå ñïðàéòîâûå äâèæêè, ïåðñïåê-
òèâà äîëãèõ áèòâ è ìó÷èòåëüíîãî
ëåâåëàéçà è âàì íå íðàâèòñÿ ïî-
áåæäàòü âðàãîâ, îñòåðâåíåëî êëè-
êàÿ ïî íèì ìûøêîé.
Âî âñåõ îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ, îñî-
áåííî åñëè âàì ïî âêóñó àêðîáàòè-
÷åñêè-ìàãè÷åñêèå ïðèåìû, è îáîæà-
åòå çà÷èùàòü îáøèðíûå ïðîñòðàí-
ñòâà è ðàäîâàòüñÿ ýòîìó, � èãðàéòå
íà çäîðîâüå! 

ÍÅÏÎËÈÒÊÎÐÐÅÊÒÍÛÅ ÌÅÄÂÅÄÈ

ÁÛËÀ ËÈ Ó ÄÈÇÀÉÍÅÐÎÂ ÈÃÐÛ ÇÀÄÍßß ÌÛÑËÜ?

!
Îäíèì èç ïåðâûõ ñåðüåçíûõ è ïëîõî óáèâàå-
ìûõ ìîíñòðîâ íà âàøåì ïóòè ñòàíåò î÷àðîâà-
òåëüíûé áóðûé ìåäâåäü èñïîëèíñêîãî ðàç-
ìåðà, îäåòûé, ñëîâíî áûëèííûé áîãàòûðü.
Ýòî ñîçäàíèå ìåñòíîé ëåãåíäîé êëàññèôè-
öèðóåòñÿ êàê óæàñíûé äåìîí, êîòîðîãî íàñ-
òîÿùåìó ãåðîþ íåïðåìåííî íàäî ïîáåäèòü.
Êîíå÷íî, ïîìèìî íåãî â èãðå ïîëíî äðóãèõ
«äåìîíè÷åñêèõ» æèâîòíûõ, íî ýòîò êàê-òî
îñîáåííî âûäåëÿåòñÿ. Íåóæåëè ðóññêèé ñ êè-
òàéöåì áîëüøå íå «áðàòüÿ âîâåê»?

Êîãäà âû óñòàíåòå îò áåñêîíå÷íûõ çîìáè, ìåñòíûå ìîíñòðû íà÷íóò-òàêè âàñ ðàäîâàòü. Ñëîí-äåìîí, ñ
êîòîðûì âàì ïðåäñòîèò ñðàçèòüñÿ â íà÷àëå âòîðîé ãëàâû, ïðîñòî î÷àðîâàòåëåí.

Íåñìîòðÿ íà óñòàðåâøóþ ãðàôèêó, ñëåäû íà
ñíåãó ãåðîèíÿ âñå æå îñòàâëÿåò... 

Ïîñëåäñòâèÿ ïðèìåíåíèÿ êóíã-ôó 
íà ïðàêòèêå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

DIABLO ÏÎ-ÊÈÒÀÉÑÊÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èçîáèëèå áîåâûõ ïðèåìîâ, èç êî-
òîðûõ ìîæíî ñàìîìó ñîáèðàòü
ðàçíûå êîìáî-àòàêè, âîçìîæ-
íîñòü ïîðóáèòü âðàãîâ â êàïóñòó.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà, íåàêêóðàòíàÿ
àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé, îäíîîáðà-
çèå ìîíñòðîâ, ïðÿìîëèíåéíîñòü
ñþæåòà, íåâûñîêîå ðàçðåøåíèå.

Íà ôîíå ïîâñåìåñòíîãî ïðèìåíå-
íèÿ  òðåõìåðíîé ãðàôèêè âíåø-
íèé âèä èãðû è êóíã-ôó � âåùè
ïðèìåðíî ðàâíîé äðåâíîñòè.

�
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ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÐÐ
àçðàáîò÷èêè èç Argonaut
Games èçâåñòíû, ïðåæäå
âñåãî, êàê àâòîðû ðàçâå-
ñåëûõ ïëàòôîðìåðîâ. Èç

êðóïíûõ ïðîåêòîâ â èõ àêòèâå �
çàáàâíûé I-Ninja äà îñòàâøàÿñÿ
áåç èçäàòåëÿ ìíîãîñòðàäàëüíàÿ
Malice. Êîãäà òàêèå ëþäè áåðóòñÿ
çà ñîçäàíèå òàêòè÷åñêîãî øóòå-
ðà, ïîíåâîëå õî÷åòñÿ îòêëþ÷èòü
äåòåêòîð ñàðêàçìà, äàáû òîò, íå
äàé áîã, íå ñãîðåë îò ïåðåíàïðÿ-
æåíèÿ.
À çðÿ � âîïðåêè îïàñåíèÿì, áðèòàíñ-
êèå óìåëüöû ïîäòâåðäèëè ñòàòóñ
ïóñòü íå çâåçäíîé, íî äîáðîòíîé è
êðåïêîé êîìàíäû. SWAT: Global Strike
Team ïîÿâèëàñü íà ñâåò êàê âíåáðà÷-
íîå äèòÿ ïåðâîêëàññíîãî êîìïüþòåð-
íîãî øóòåðà SWAT 3, êîòîðûé, â ñâîþ

î÷åðåäü, îòïî÷êîâàëñÿ îò ëåãåíäàð-
íîé àäâåí÷óðû ïîä íàçâàíèåì Police
Quest, ïîïóëÿðíîé â íà÷àëå äåâÿíîñ-
òûõ. Áîãàòàÿ ðîäîñëîâíàÿ íèêàê íå
ñêàçàëàñü íà ïåðâîé êîíñîëüíîé èãðå
ñåðèè, êîòîðàÿ ïðåäïî÷ëà èçîáðåñòè
âñþ ìåõàíèêó âåäåíèÿ áîÿ ñ íóëÿ. 
Ïëàíèðîâàòü îïåðàöèþ íåëüçÿ, èãðî-
êó íå ïîçâîëåíî äàæå âûáðàòü òî÷êó
âõîäà â îïàñíóþ çîíó. Ïåðåä øòóð-
ìîì ìîæíî òîëüêî óêàçàòü ïîäõîäÿ-
ùåå îðóæèå: äðîáîâèê, øòóðìîâóþ
âèíòîâêó èëè ïóëåìåò. Äîïîëíèòåëü-
íî èäåò ïèñòîëåò-òðàíêâèëèçàòîð,
áåç âàðèàíòîâ, ïëþñ ãðàíàòû. Âûïîë-
íÿÿ çàäàíèÿ, âû ïîëó÷àåòå «î÷êè îïû-
òà», êîòîðûå ìîãóò óëó÷øèòü ÒÒÕ
ñðåäñòâ ïîðàæåíèÿ ïðîòèâíèêà. Îï-
òèìèçàöèè ïîäâåðãàåòñÿ ñèëà îòäà÷è
ïðè ñòðåëüáå, òî÷íîñòü, îáúåì ìàãà-
çèíà è óðîâåíü íàíîñèìûõ ïóëÿìè
ïîâðåæäåíèé. Ïðîõîäÿ ìèññèþ íà ìè-
íèìàëüíîé ñëîæíîñòè, âû ñìîæåòå

çàðàáîòàòü ðîâíî â òðè ðàçà ìåíüøå
áîíóñîâ, ÷åì åñëè äåðçíåòå ïîïðîáî-
âàòü åå æå â «õàðäêîðíîé» âåðñèè. 
Õîçÿéíè÷àòü íà êàðòå èíîãäà âûïóñêà-
þò âîëêà-îäèíî÷êó, à èíîãäà � ñðàçó
íåñêîëüêèõ îìîíîâöåâ. Åñëè äåéñòâó-
åò îòðÿä, åñòü ñìûñë îòäàâàòü íàïàð-
íèêàì ïðîñòåéøèå êîìàíäû: èäòè ê
óêàçàííîé òî÷êå, ñëåäîâàòü çà ëèäå-
ðîì, îòêðûòü äâåðü, çà÷èñòèòü ïîìå-
ùåíèå. Íàæèìàòü íà ðû÷àãè è ðàáî-
òàòü ñ êîìïüþòåðàìè óìåþò òîëüêî
ïîä÷èíåííûå, èãðîêó äîñòàåòñÿ ðîëü
ïðèêðûòèÿ. Ñèëàì ïðàâîïîðÿäêà íåãî-
æå âàëèòü âñåõ áåç ðàçáîðà � êàæäûé
âûñòðåë â ÷åëîâåêà, íå ïðåäñòàâëÿþ-
ùåãî ïðÿìîé è ÿâíîé óãðîçû, ñ÷èòàåò-
ñÿ ïðåâûøåíèåì ñëóæåáíûõ ïîëíîìî-
÷èé. Ïîîùðÿåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ñèëû
óáåæäåíèÿ: íóæíî íàâåñòè ïðèöåë íà
òåððîðèñòà è âûêðèêèâàòü óãðîçû, ïî-
êà òîò íå ïîçâîëèò íàäåòü íà ñåáÿ íà-
ðó÷íèêè. Ñèíèé èíäèêàòîð ïîä ïðèöå-
ëîì ïîêàçûâàåò êîíäèöèþ æåðòâû, à
ïàðà ïðîøåäøèõ ðÿäîì ñ ãîëîâîé
ïóëü ìîãóò áûòü âåñêèì àðãóìåíòîì. 
Âïðî÷åì, âñå ýòî íèêàê íå ìåíÿåò îá-
ùåãî íàñòðîÿ èãðû: îíà ñêîðåå íàïî-
ìèíàåò óäàëóþ Halo, ÷åì ñåðüåçíóþ
Rainbow Six. È SWAT äîñòàòî÷íî õî-
ðîø, ÷òîáû íå ñòóøåâûâàòüñÿ â ïðèñó-
òñòâèè äðóãèõ êîíñîëüíûõ øóòåðîâ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC ÆÀÍÐ: FPS 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sierra ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Argonaut Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

ÑÏÅÖÍÀÇ ÏÅ×ÀËÜÍÎÃÎ ÎÁÐÀÇÀ 

SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM 

FPS Ñ ÕÎÐÎØÅÉ ÐÎÄÎÑËÎÂÍÎÉ

ÈÑÒÎÐÈß ÑÅÐÈÀËÀ SWAT ÃËÀÇÀÌÈ ÑËÓ×ÀÉÍÎÃÎ ÏÐÎÕÎÆÅÃÎ

!
Ïîä çàãîëîâêîì SWAT âûõîäèëè èãðû ñàìûõ
ðàçëè÷íûõ æàíðîâ. Ïåðâàÿ ÷àñòü, Police Quest:
SWAT, ïîÿâèëàñü íà ñâåò â 95 ãîäó è ÿâëÿëà ñî-
áîé íåóäà÷íûé êâåñò ñ êàðòèíêàìè èç æèçíè
ïîëèöåéñêèõ. Police Quest: SWAT 2 óäàðèëàñü â
ñòðàòåãè÷åñêèå êðàéíîñòè ïîäðàæàíèÿ X-com.
À SWAT 3: Close Quarters Battle îòðåêëàñü îò
ïðåäêîâ è ïîäàëàñü â ñòàí òàêòè÷åñêèõ øóòå-
ðîâ, ãäå â ñâîå âðåìÿ ñîñòàâëÿëà ñåðüåçíóþ
êîíêóðåíöèþ Rainbow Six: Rogue Spear.

http://swatgst.sierra.com/

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðàâäîïîäîáíûé äèçàéí óðîâíåé,
ñèëüíûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò,
íåîáû÷íàÿ èãðîâàÿ ìåõàíèêà, 
ïîääåðæêà óïðàâëåíèÿ ãîëîñîì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñêðîìíûé âûáîð îðóæèÿ, 
íåóäà÷íûå ñíàéïåðñêèå óðîâíè,
îãðàíè÷åííûé íàáîð ïðèêàçîâ.

Äî óðîâíÿ ïîëèöåéñêèõ ñèìóëÿ-
òîðîâ íà PC èãðå äàëåêî, 
íî ñðåäè êîíñîëüíûõ øóòåðîâ
SWAT äåðæèòñÿ ìîëîäöîì.

�

7.0

Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò èãðàåò ìóñêóëàìè: áîéöû àâòîìàòè÷åñêè áåðóò â ïðèöåë ïðîáëåìíûé 
äâåðíîé ïðîåì, íå ëåçóò íà âàøó ëèíèþ îãíÿ, íèêîãäà íå ïóòàþòñÿ â íåáîëüøèõ óðîâíÿõ.

Ñíàéïåðà ÷àùå çàñîâûâàþò â òåñíûå 
êîðèäîðû, ãäå åìó ïðèõîäèòñÿ îé êàê òóãî. 

Â òåìíîòå î÷åðòàíüÿ 
òàþò, â òåååìíîòå�

Ñòîèò ïîäêðàñòüñÿ ñçàäè, ãàðêíóòü â óõî
«SWAT, áðîñü îðóæèå!» � è ìîæíî âÿçàòü.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Rainbow 
Six 3 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Judge Dredd vs 
Judge Death 

ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÀÑÒÎßÙÈÌ ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÌ FPS ÈÃÐÀ ÊÎÍÊÓÐÅÍÖÈÈ ÍÅ ÑÎÑÒÀÂÈÒ. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

FIRE IN THE HOLE!





ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÎÎ
áúÿñíèòå ìíå êòî-íè-
áóäü, ìû òåïåðü î òâîð-
÷åñòâå Black Isle Studios
ãîâîðèì ëèáî õîðîøî,

ëèáî íèêàê? Íî âåäü Baldur�s
Gate: Dark Alliance II âñå-òàêè íå
Fallout 3 (äà áóäåò çåìëÿ åìó
ïóõîì...). Ê òîìó æå, ïîëèòèêà
ïàðòèè ïî ýòîìó âîïðîñó íå îï-
ðåäåëåíà. Òàê ÷òî, ñ âàøåãî
ïîçâîëåíèÿ, ÿ óæ ïî ñëîæèâ-
øåéñÿ òðàäèöèè áóäó ïîðîòü
ïðàâäó-ìàòêó...
Èñòîðèÿ Black Isle Studios � íàñòîÿ-
ùàÿ òðàãåäèÿ, íî, êàê ýòî ÷àñòî áû-
âàåò, ãäå-òî ðÿäîì ïðÿ÷åòñÿ è
ôàðñ. Òðàãåäèÿ � ýòî, êîíå÷íî,
Fallout 3. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, ñ÷èòàòü

èíà÷å � çíà÷èò, ðàñïèñàòüñÿ â ñâî-
åé ïîëíåéøåé àïîëèòè÷íîñòè. À
ôàðñ, êàê íè ïàðàäîêñàëüíî, �
Baldur�s Gate: Dark Alliance II. Äåëî â
òîì, ÷òî ïåðâóþ ÷àñòü êîíñîëüíîé
èíêàðíàöèè Baldur�s Gate ñîçäàëà
êîìàíäà Snowblind. Ïîòîì îíà óøëà
èç-ïîä êðûëà Interplay è çàíÿëàñü
Champions of Norrath: Realms of
EverQuest, à âòîðàÿ ÷àñòü Dark
Alliance áûëà îòäàíà â ðóêè îòöîâ-
îñíîâàòåëåé âñåëåííîé Baldur�s
Gate � Black Isle. Íî ðàçðàáîò÷èêè-
òî òîãäà åùå íå çíàëè, ÷òî èõ ñòó-
äèþ ðàñôîðìèðóþò. À ÷òî â ðåçóëü-
òàòå? Â ðåçóëüòàòå ïîñëåäíåå, ÷òî
ñäåëàëà Black Isle â ýòîé æèçíè, �
ýòî Baldur�s Gate: Dark Alliance II è...
êõì, Fallout: Brotherhood of Steel. Äî-
âîëüíî ãîðüêàÿ èðîíèÿ, ó÷èòûâàÿ,
÷òî ýòè ëþäè âñåãäà áûëè çàêîíîäà-

òåëÿìè ìîä íà ðûíêå RPG äëÿ ÐÑ. À
òåïåðü â àííàëàõ èñòîðèè çàïèøóò:
ëåãåíäàðíûå ðàçðàáîò÷èêè ïðåâðà-
òèëè äâà ñâîèõ ñóïåðñåðèàëà â òó-
ïîå ðóáèëîâî... è óøëè ñî ñöåíû. Àæ
ñëåçû íàâîðà÷èâàþòñÿ. Âîò òîëüêî
âî âñåì ýòîì òðàãèôàðñå âàæíî
ó÷åñòü îäíî îáñòîÿòåëüñòâî: ñàì
Dark Alliance II íå âèíîâàò â òîì, ÷òî
ñëó÷èëîñü ñ åãî ñîçäàòåëÿìè. Âåñü
ïàôîñ ñèòóàöèè íå ìåøàåò èãðå
áûòü ïî-íàñòîÿùåìó õîðîøèì ðóáè-
ëîâîì. Õîòÿ, íàäî ïðèçíàòü,
äåéñòâèòåëüíî òóïîâàòûì. 

ÔÝÍÒÅÇÈ Ñ ÀÏËÎÌÁÎÌ
×åãî òî÷íî íå îæèäàåøü îò Dark
Alliance II, òàê ýòî ÷òî èãðà çàñòàâèò
õîòü î ÷åì-òî çàäóìàòüñÿ. À îíà,
ïðåäñòàâüòå ñåáå, çàñòàâëÿåò. Íàï-
ðèìåð, î êàíîíàõ æàíðà ôýíòåçè.
Âðîäå áû, òàêèì ìýòðàì, êàêèå ðà-
áîòàëè â Black Isle, îíè äîëæíû áûòü
èçâåñòíû ëó÷øå, ÷åì êîìó-ëèáî. Òàê
îíî è åñòü. Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî ðàç-
ðàáîò÷èêàì îíè èçâåñòíû äàæå
ñëèøêîì õîðîøî. Â ðåçóëüòàòå ñ
ôýíòåçèéíîñòüþ îíè âðåìåíàìè ïå-
ðåãèáàþò ïàëêó. 
Ñþæåò. Çëîå-ïðåçëîå çëî âåðíó-
ëîñü â Baldur�s Gate. È áðîøåí áûë
êëè÷, è ÿâèëèñü íà çîâ ïÿòåðî âîè-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Interplay ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Isle Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÑÒÀÐÀß ÑÊÀÇÊÀ ÍÀ ÑÒÀÐÛÉ ËÀÄ

BALDUR�S GATE: DARK ALLIANCE II

ÃÅÐÎÈÇÌ Â ÄÅÉÑÒÂÈÈ

ÊÀÊ ÍÎÂÛÅ ÃÅÐÎÈ ÑÏÀÑÀËÈ ÑÒÀÐÛÕ

!
Dark Alliance II çíàêîìèò íàñ ñ ïÿ-
òåðêîé íîâûõ ãåðîåâ, îäíîãî èç êî-
òîðûõ ìû ñåáå âûáèðàåì â êà÷åñòâå
alter ego. Íàì íà âûáîð: ÷åëîâåê-
âàðâàð, ãíîì-âîð, òåìíûé ýëüô-
ìîíàõ, ÷åëîâåê-êëåðèê, ëóííûé
ýëüô-íåêðîìàíò. Ïðè ýòîì ïîÿâëå-
íèå íîâîé ïÿòåðêè ïîëíîñòüþ îï-
ðàâäàííî ñþæåòîì, òàê êàê ãåðîè
ïåðâîé ÷àñòè ñåðèàëà ïîïàëè â
ïëåí ê ïëîõèøó Ìîðäîêó. Òåïåðü
íîâè÷êàì ïðåäñòîèò ñïàñàòü âåòå-

ðàíîâ. Õîòÿ íè òå, íè äðóãèå îá ýòîì
åùå íå çíàþò. 

http://bgda2.blackisle.com/ 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÎÑÒÎÉÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîñòóïíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
âåðíîñòü òðàäèöèÿì ñåðèàëà,
çðåëèùíûå áîè, ãðàìîòíî ïîñò-
ðîåííàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïî÷òè ïîëíîå îòñóòñòâèå íîâîâ-
âåäåíèé, óñòàðåâøèé äâèæîê,
îäíîîáðàçíûå óðîâíè, ïðÿìîëè-
íåéíîñòü èãðîâîãî ïðîöåññà.

Íåñìîòðÿ íà ìíîãî÷èñëåííûå
îãðåõè, óäîâîëüñòâèå èãðà äîñ-
òàâèò. Õîòÿ íå ó âñåõ õâàòèò òåð-
ïåíèÿ ïðîéòè åå äî êîíöà.

�

7.0

Åñëè óæ â ïîäçåìåëüå âñòðå÷àþòñÿ êîðè÷íåâûå ñòåíû, êàìåííûå ïëèòêè è ãðàíèòíûå êîëîííû, 
çíà÷èò, îíè áóäóò ïðåñëåäîâàòü íàñ íà ïðîòÿæåíèè íåñêîëüêèõ óðîâíåé. 

Ìàíà íóæíà âñåì. Åñëè óæ íå íà çàêëèíà-
íèÿ, òî äëÿ âûïîëíåíèÿ ñïåöïðèåìîâ. 

Íà òàêèõ óðîâíÿõ ìûñëè î
Diablo ïðîñòî íåèçáåæíû. 

Õóæå âñåãî, êîãäà âðàãîâ ìíîãî 
è îíè íàñòóïàþò ñ ðàçíûõ ñòîðîí. 

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Baldur�s Gate: 
Dark Alliance 

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Fallout: 
Brotherhood of Steel 

ÍÎÂØÅÑÒÂ ÒÀÊ ÌÀËÎ, ×ÒÎ DA II ÌÎÆÍÎ Ñ×ÈÒÀÒÜ ÐÈÌÅÉÊÎÌ ÏÅÐÂÎÉ ×ÀÑÒÈ. ÕÎÐÎØÈÌ ÐÈÌÅÉÊÎÌ. 
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ÎÁÇÎÐ
íîâ. Õðàáðûõ-ïðåõðàáûõ, ãîòîâûõ
ñðàçèòüñÿ ñî çëîì, óíè÷òîæàþùèì
âñå íà ñâîåì ïóòè, è âåðíóòü ìèð â
ñëàâíûé ãîðîä. Íå ïîâåðèòå, íî ýòî
ïî÷òè äîñëîâíûé ïåðåâîä òîãî, ÷òî
íàïèñàíî íà êîðîáêå ñ èãðîé. Íåò, ÿ
íå ñïîðþ, áîëüøèíñòâî ôýíòåçèé-
íûõ ñþæåòîâ â êðàòêîì ïåðåñêàçå
èìåííî òàê è çâó÷àò. Êîãäà äåëî äî-
õîäèò äî ïîäðîáíîñòåé, âñå ñòàíî-
âèòñÿ íàìíîãî ðàäîñòíåå, íî îïÿòü-
òàêè íå áåç ïåðåãèáîâ. Dark Alliance
II îñòàâëÿåò ïðèìåðíî òàêîå æå âïå-
÷àòëåíèå, êàê è òðåòüÿ êèíîèíêàð-
íàöèÿ «Âëàñòåëèíà êîëåö». Âðîäå
áû, âñå êàê íàäî, âñå, êàê äîêòîð
Òîëêèåí ïðîïèñàë. Íî êàê-òî óæ
ñëèøêîì ïàôîñíî è ïîòîìó íàèâíî.
Ñäåðæàòü íåðâíûé ñìåøîê èëè
ïîäñòóïàþùóþ ïðåäàòåëüñêóþ çå-
âîòó èíîãäà ñòàíîâèòñÿ ïðîñòî íåâ-
ìîãîòó. Âðÿä ëè èìåííî òàêîãî ýô-
ôåêòà äîáèâàëèñü ñîçäàòåëè...
Ïîìèìî ñþæåòà ïåðåãèáîâ òîæå õâà-
òàåò. Òóò, êîíå÷íî, ñíîâà âñå îò ëè÷-
íûõ ïðåäïî÷òåíèé çàâèñèò, íî êîãäà
íà ìåíÿ ïî ïîëó ïîåõàë çàêîëäîâàí-
íûé ñòîë, ÿ íå íà øóòêó èñïóãàëñÿ:
òàêèõ ãëþêîâ ìíå âèäåòü åùå íå äî-
âîäèëîñü. Îêàçàëîñü, íå ãëþê. Ñòîë
íà ïîëíîì ñåðüåçå âîçíàìåðèëñÿ ìå-
íÿ óáèòü. Çàòåì åãî ïðèìåðó ïîñëå-
äîâàëè ñòóëüÿ. ×åãî-òî ÿ, íàâåðíîå,
íåäîïîíèìàþ â ýòîì æàíðå. 
Ïóòåøåñòâèå ïî ëàáîðàòîðèè ñó-
ìàñøåäøåé ó÷åíîé, äåëàþùåé
ôðàíêåíøòåéíîâ èç òðóïîâ ãîðî-
æàí, òîæå âïîëíå ìîæíî îòíåñòè ê
ýëåìåíòàì, êîòîðûå âðÿä ëè äîëæ-
íû ïðèñóòñòâîâàòü â êëàññè÷åñêîé
ôýíòåçè. Íî â äàííîì ñëó÷àå âåñü
ýòîò çàêîñ ïîä Resident Evil è äàæå
Silent Hill ñìîòðèòñÿ âïîëíå âìåíÿå-
ìî. Íåàäåêâàòíî, íî âìåíÿåìî. Èñ-
ïà÷êàííûé êðîâüþ ïîë è ñòåíû, èñ-
êóññòâåííûå çîìáè â êëåòêàõ, çëî-

äåéêà â çàëÿïàííîì ÷åì-òî êðàñíûì
ôàðòóêå � âñå ýòî íàâîäèò íà ìûñ-
ëè, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïðîñòî íåíà-
âÿç÷èâî ïîäòðóíèâàþò íàä ñîáîé
æå è ñâîèìè êîëëåãàìè. Î÷åíü äà-
æå íå èñêëþ÷åíî. Òîëüêî â òàêîì
ñëó÷àå â íåêîòîðûõ ýïèçîäàõ â óãëó
ýêðàíà äîëæíà ïîÿâëÿòüñÿ òàáëè÷-
êà ñ âåñåëîé ðîæèöåé (èëè ñëîâîì
«ëîïàòà»), ÷òîáû ñðàçó áûëî ïîíÿò-
íî, ãäå ñìåÿòüñÿ. Õîòÿ îïÿòü-òàêè
íå èñêëþ÷àþ, ÷òî ýòî òîëüêî ÿ òà-
êîé íåïîíÿòëèâûé. 

ÎÒÊÎÏÀÂ ×ÓÆÎÉ 
ÒÎÏÎÐ ÂÎÉÍÛ...
Ëàäíî, ê ÷åðòó ëèðèêó. Âñå-òàêè ãî-
âîðèì íå îá ýïè÷åñêîì PC�øíîì
Baldur�s Gate, è âñå ýòè òîíêîñòè íå
èìåþò òàêîãî óæ áîëüøîãî çíà÷å-
íèÿ. Åñëè ìû çàïóñêàåì Dark Alliance
II, òî íàì ïîäàâàé hack�n�slash. È ïî-
áîëüøå, ïîáîëüøå! Ðóáèëîâà çäåñü
ñòîëüêî, ÷òî õâàòèò äàæå ñàìûì íå-
íàñûòíûì. È íà÷èíàåòñÿ îíî ñ ïåð-
âûõ æå ñåêóíä. Íèêàêèõ âàì íóäíûõ
âñòóïëåíèé è ââåäåíèé â êóðñ äåëà.
Ñíà÷àëà íàì äàþò êàê ñëåäóåò íà-

ïèòüñÿ âðàæåñêîé êðîâè è ëèøü ïî-
òîì íà÷èíàþò ðàçúÿñíÿòü, ÷òî ê ÷å-
ìó â ýòîì ìèðå. ×òî îñîáåííî ïðèÿò-
íî, ñîâåðøåííî íåâàæíî, êàêîãî
ïåðñîíàæà ìû ñåáå âûáåðåì. Áóäü
òî õîòü òèïè÷íûé òóïîé ðóáàêà âàð-
âàð, õîòü óòîí÷åííûé íåêðîìàíò,
õîòü îäóõîòâîðåííûé êëåðèê � âñåõ
æäåò îäíî è òî æå ìî÷èëîâî â îäíèõ
è òåõ æå êîëè÷åñòâàõ. Ïðîáëåìû ñ
òåì, ÷òî êàêèå-òî êëàññû â íà÷àëå
èãðû ïðîèãðûâàþò â ñèëå îñòàëüíûì,
çäåñü íå ñóùåñòâóåò. 
Îäíàêî ó òàêîé óðàâíèëîâêè åñòü è
îáðàòíàÿ ñòîðîíà. Ãåðîåâ-òî ó íàñ
ïÿòü, à ñòèëü ïðîõîæäåíèÿ, ñ÷èòàé,
îäèí íà âñåõ � èäòè íàïðîëîì. Õîòü
ïåðåä íàìè òîëïà ìîíñòðîâ, õîòü
áîññ óðîâíÿ, âñå ðàâíî ìû îêàçûâà-
åìñÿ âïëîòíóþ ê ïðîòèâíèêó è îáìå-
íèâàåìñÿ óäàðàìè äî òåõ ïîð, ïîêà
òîò, ó êîãî ìåíüøå àïòå÷åê, íå óì-
ðåò. Íåñêîëüêî âûäåëÿþòñÿ èç ñòàíà

ÎÏÛÒ ÇÀ ÄÅÍÜÃÈ

ÑÀÌÛÉ ÍÓÆÍÛÉ ÌÀÃÀÇÈÍ

!
Êàê è â áîëüøèíñòâå ïîäîáíûõ
RPG, ìàãàçèí â Dark Alliance II íó-
æåí â îñíîâíîì äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïðîäàâàòü ñîáðàííûå øìîòêè. Êó-
ïèòü òàì âñå ðàâíî íå÷åãî, ïîòîìó
÷òî âñå ñàìîå öåííîå äîáûâàåòñÿ â
áîÿõ. À âîò äåíüãè â èãðå âñå-òàêè
íóæíû. Íàïðèìåð, ÷òîáû ñõîäèòü ê
ïðîâèäöó, êîòîðûé ðàññêàæåò ãå-
ðîþ ìíîãî èíòåðåñíîãî î åãî ïðîø-
ëîì, à òîò çà ýòî ïîëó÷èò êó÷ó î÷êîâ
îïûòà. Ýòó íåõèòðóþ îïåðàöèþ
ìîæíî ïîâòîðÿòü ìíîãîêðàòíî. 

Îñâåùåíèå â èãðå â îñíîâíîì ñòàòè÷åñêîå, ïîýòîìó ñìîòðÿòñÿ âñå ïðåäìåòû è ëàíäøàôòû î÷åíü 
åñòåñòâåííî. À âîò ñïåöýôôåêòû ïî íûíåøíèì âðåìåíàì ïðîñòåíüêèå. 

Âîçìîæíîñòü çàïðûãíóòü íà âîçâûøåíèå 
è àòàêîâàòü îòòóäà èíîãäà ñïàñàåò æèçíü. 

Âîäà, ê ñîæàëåíèþ, íå èçìåíèëàñü, âû ïî-
ïðåæíåìó âîþåòå ïî êîëåíî â «ìàñëå».

Íåñìîòðÿ íà ðàñêðó÷åí-
íîñòü òîðãîâîé ìàðêè è äî-
âîëüíî âûñîêîå êà÷åñòâî
ñàìîãî ïðîåêòà, õîðîøèå
ïðîäàæè Dark Alliance II ãà-
ðàíòèðîâàòü ñëîæíî. 
Äåëî â òîì, ÷òî èãðà âûøëà
åäâà ëè íå â îäèí äåíü ñ
Fallout: Brotherhood of Steel.
Îáà ïðîåêòà äåëàëèñü îä-
íîé è òîé æå êîìàíäîé íà
îäíîì è òîì æå äâèæêå.
Ãåéìïëåé ó íèõ òîæå ìàëî
÷åì ðàçëè÷àåòñÿ. À â ñàìîì
áëèæàéøåì áóäóùåì âûé-
äåò åùå è Champions of
Norrath: Realms of EverQuest
îò ñîçäàòåëåé îðèãèíàëüíî-
ãî Dark Alliance è âñå íà òîì
æå äâèæêå. Ðàçëè÷èÿ ìåæäó
òàéòëàìè íàñòîëüêî ìàëû,
÷òî åäâà ëè ìíîãèå çàõîòÿò
ïðèîáðåñòè âñå òðè. 

ÒÓÌÀÍÍÎÅ 
ÁÓÄÓÙÅÅ DARK
ALLIANCE II

!

ÍÀÑËÀÆÄÀÒÜÑß ÎÒÌÅÍÍÛÌ ÐÓÁÈËÎÂÎÌ 
ÌÎÆÍÎ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ Â ÎÄÈÍÎ×ÊÓ, ÍÎ È Ñ ÄÐÓÃÎÌ 
Â ÊÎÎÏÅÐÀÒÈÂÍÎÌ ÐÅÆÈÌÅ...



òîâàðèùåé âîð è íåêðîìàíò. Ïåð-
âûé � òåì, ÷òî óìååò ïðÿòàòüñÿ, íà-
íîñèòü óäàðû èñïîäòèøêà è ñòàâèòü
ëîâóøêè. Âòîðîé æå ñïîñîáåí ïðè-
çûâàòü íà ïîìîùü íå÷èñòü, êîòîðàÿ
è èäåò íà òàðàí, ïîêà ñàì íåêðî-
ìàíò ñïîêîéíî ðàññòðåëèâàåò ïðî-
òèâíèêîâ èç êóñòîâ. È âñå æå, hack-
�n�slash � îí è ñ íîâûìè ãåðîÿìè
hack�n�slash. È ñ ãîäàìè îí íå ìåíÿ-
åòñÿ. Çà òî è ëþáèì? 
Òî, ÷òî Dark Alliance II îñòàåòñÿ âå-
ðåí òðàäèöèÿì, íàâåðíîå, î÷åíü
äàæå õîðîøî. Ïîêëîííèêè ïåðâîé
÷àñòè ñðàçó ïðèçíàþò è ïîëþáÿò.
Îäíàêî ìíîãèõ íàâåðíÿêà óòîìèò,
÷òî åäèíñòâåííûì çàíÿòèåì â èãðå
ÿâëÿåòñÿ áåñêîíå÷íàÿ ðóáêà. Ïðè-
÷åì äî æóòè îäíîîáðàçíàÿ. Õîòÿ
êàæäîìó ãåðîþ ñî âðåìåíåì ñòà-
íîâÿòñÿ äîñòóïíû âñå íîâûå è íî-
âûå áîåâûå óìåíèÿ, èãðîâîé ïðî-
öåññ ýòî íè÷óòü íå îæèâëÿåò. Îò-
äîõíóòü ìîæíî òîëüêî âî âðåìÿ íå-
÷àñòûõ âèçèòîâ â ãîðîä, íî è òàì
çàíÿòüñÿ ðåøèòåëüíî íå÷åì. Ìû
ïðîñòî ïîëó÷àåì î÷åðåäíîå çàäà-
íèå, ïðîäàåì ñîáðàííûå â áîÿõ
øìîòêè è îòïðàâëÿåìñÿ â î÷åðåä-
íîå ïîäçåìåëüå. Ïîòîìó ÷òî ïðàê-
òè÷åñêè âñå êâåñòû â èãðå ñâîäÿò-
ñÿ ê çà÷èñòêå áåñêîíå÷íûõ ïåùåð,
êàòàêîìá, ñêëåïîâ è òîìó ïîäîá-
íûõ òåððèòîðèé. 
Åäèíñòâåííàÿ íàñòîÿùàÿ ðàäîñòü
â ãîðîäå � ýòî ìàñòåðñêàÿ ó òîð-
ãîâöà. Â íàøå âðåìÿ íå÷òî ïîäîá-
íîå äîëæíî áûòü â ëþáîé óâàæàþ-
ùåé ñåáÿ ôýíòåçèéíîé RPG. Â ìàñ-
òåðñêîé ìû ìîæåì íàäåëÿòü ìàãè-

÷åñêèìè ñâîéñòâàìè ëþáîå ìàëî-
ìàëüñêè ïðèëè÷íîå îðóæèå. Âñå,
÷òî äëÿ ýòîãî íóæíî, ýòî ðóíû è
äðàãîöåííûå êàìíè. Ïðåëåñòü ñèñ-
òåìû â òîì, ÷òî ðàçëè÷íûå ìàãè-
÷åñêèå ýôôåêòû ìîæíî êîìáèíè-
ðîâàòü, ñîçäàâàÿ äåéñòâèòåëüíî
ìîùíûå àðòåôàêòû. 

ÇÀ×ÅÌ ×ÈÍÈÒÜ ÒÎ, 
×ÒÎ ×ÈÍÈÒÜ ËÅÍÜ?
Â Dark Alliance II Black Isle Studios
ïðîäåìîíñòðèðîâàëà ïîòðÿñàþ-
ùèé êîíñåðâàòèçì è âåðíîñòü òðà-
äèöèÿì. Ìàëî òîãî, ÷òî ãåéìïëåé
ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëñÿ, òàê
åùå è äâèæîê ó èãðû îñòàëñÿ ñòà-
ðûé. È äîðàáàòûâàòü åãî òîæå íèê-
òî íå ñ÷åë íóæíûì. Âñå ñïåöýô-
ôåêòû, îñâåùåíèå è äàæå êàìåðà
îñòàâëåíû â ïåðâîçäàííîì âèäå.
Ñìîòðèòñÿ âñå äîñòàòî÷íî ñèìïà-
òè÷íî, íî íè îäíîãî «Âàó!» âû îò ñå-
áÿ íå óñëûøèòå. Ïîòîìó ÷òî íå÷åì
çäåñü âîñõèùàòüñÿ. Êóäà íè ãëÿíü,
âñå «ñèìïàòè÷íî», «ìèëåíüêî» è
«íà äîñòîéíîì óðîâíå». Íî ýòî ñ
÷èñòî òåõíè÷åñêîé ñòîðîíû. ×òî
íåëüçÿ áûëî ïîçàèìñòâîâàòü èç
îðèãèíàëà, òàê ýòî óðîâíè. Òóò
ïðèøëîñü íàïðÿãàòü ñâîèõ äèçàé-
íåðîâ, à òåì, ñóäÿ ïî âñåìó, ðàáî-
òàòü î÷åíü íå õîòåëîñü. Áîëüøèí-
ñòâî «äèçàéíåðñêèõ» ïîäçåìåëèé
âûãëÿäÿò òàê, áóäòî íàä íèìè ïîðà-
áîòàë ãåíåðàòîð ñëó÷àéíûõ êàðò.
Îäíè è òå æå òåêñòóðû, îäíè è òå
æå ïðåäìåòû, îäíè è òå æå êîìíà-
òû. Èíîãäà, ïðàâäà, ïîïàäàåòñÿ
êàêîé-íèáóäü äåéñòâèòåëüíî ðîñ-
êîøíûé çàë. Íî, óáèâ â íåì âñå æè-

âîå, ìû ñíîâà îêàçûâàåìñÿ â áåñ-
êîíå÷íûõ ñêó÷íûõ êîðèäîðàõ. 
À âîò ê èíòåðôåéñó ïðåòåíçèé ïî÷-
òè íèêàêèõ. Â ëþáîå ìåíþ ìîæíî
ïîïàñòü, íàæàâ âñåãî îäíó-äâå
êíîïêè; çàêëèíàíèÿ è ñïåöïðèåìû
óäîáíî «ðàçâåøèâàþòñÿ» íà ãîðÿ-
÷èå êëàâèøè; âñå ñîáèðàåìûå
ïðåäìåòû ñðàçó ñîðòèðóþòñÿ ïî
òèïó. Êîíôåòêà. Íî êîå-êàêèå øå-
ðîõîâàòîñòè âñå æå îáðàùàþò íà
ñåáÿ âíèìàíèå. Ïî÷åìó, íàïðèìåð,
÷òîáû ïîäíÿòü ëþáîé ïðåäìåò ñ ïî-
ëà, äîñòàòî÷íî ïðîéòèñü ãäå-íè-
áóäü íåïîäàëåêó è íàæàòü ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ êíîïêó, à âîò ïîäîáðàòü
îñòàâøèåñÿ îò ìîíñòðà çîëîòûå
ãåðîé ìîæåò, òîëüêî âñòàâ íà òî
ìåñòî, ãäå îíè ëåæàò? Ïîñëå áîÿ
íà ïîëó âàëÿåòñÿ ñòîëüêî âñÿêîé
äðÿíè, ÷òî ðàçãëÿäåòü äåíüãè áûâà-
åò î÷åíü íåïðîñòî. 
Dark Alliance II îñòàâëÿåò äâîé-
ñòâåííîå âïå÷àòëåíèå. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, èãðàòü âåñåëî, êàê è
ðàíüøå. Ãðàìîòíî ïîäàííûé hack-
�n�slash ïî-ïðåæíåìó êðóò. Ê òîìó
æå, íàñëàæäàòüñÿ ðóáèëîâîì
ìîæíî íå òîëüêî â îäèíî÷êó, íî è ñ
äðóãîì â êîîïåðàòèâíîì ðåæèìå.
Îäíàêî åñëè ñóäèòü ïî êîëè÷åñòâó
íîâîââåäåíèé, ïåðåä íàìè, â ëó÷-
øåì ñëó÷àå, expansion pack. Ïðè
ýòîì, íàïðèìåð, Neverwinter
Nights: Hordes of the Underdark áó-
äåò ïîäëèííåå ðàçà â äâà. Îò ìýò-
ðîâ ìû, êîíå÷íî, æäàëè áîëüøåãî.
Íî äîëæíóþ ïîðöèþ âåñåëüÿ ïðè
èãðå â Dark Alliance II âû âñå-òàêè
ïîëó÷èòå. Óæ íèêàê íå ìåíüøóþ,
÷åì îò ïåðâîé ÷àñòè.  
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ÎÁÇÎÐ
http://bgda2.blackisle.com/ 

Åñëè ìàãà ïðèæàëè ê ñòåíêå, îí ìîæåò è ïîñîõîì ïîìàõàòü. Õîòÿ òîëêó îò ýòîãî îáû÷íî íåìíîãî. 
Íî ïîëó÷èòñÿ õîòÿ áû âûèãðàòü âðåìÿ, ÷òîáû âîññòàíîâèëàñü ìàíà. 

Â òàâåðíå ìû â îñíîâíîì îáñóæäàåì äåëà.
Ïîáîëòàòü çà æèçíü òóò ïî÷òè íå ñ êåì. 

Ôýíòåçè-RPG áåç çàáðîøåííûõ øàõò ïðîñòî
íå èìååò ïðàâà íà ñóùåñòâîâàíèå! 

Dark Alliance II åäâà ëè ìîæ-
íî íàçâàòü òðóäíîé äëÿ ïðî-
õîæäåíèÿ èãðîé (õîòÿ íà
hard ïðîáëåìû ïåðèîäè÷åñ-
êè âîçíèêàþò). Ðàçðàáîò÷è-
êè ïîçàáîòèëèñü î òîì, ÷òî-
áû óðîâåíü ñëîæíîñòè âîç-
ðàñòàë ïðîïîðöèîíàëüíî
òîìó, êàê íàø ãåðîé íàêàï-
ëèâàåò îïûò. Íî âñå ïî÷å-
ìó-òî ìåíÿåòñÿ â ñàìîì
êîíöå èãðû. Ìîíñòðû ñòàíî-
âÿòñÿ ÷åðòîâñêè ñèëüíûìè,
áîññû äîñòàâëÿþò íåñðàâ-
íèìî áîëüøå õëîïîò, ÷åì
îáû÷íî, è âîîáùå ïîÿâëÿ-
åòñÿ æåëàíèå áðîñèòü âñå
ýòî äåëî, ïîòîìó ÷òî ïåðåï-
ðîõîäèòü îäíè è òå æå ïîä-
çåìåëüÿ ïî íåñêîëüêî ðàç
ïðîñòî íàäîåäàåò.

ÒÐÓÄÍÎÑÒÈ 
ÇÀÊÀÇÛÂÀËÈ?

! ... Â ÌÎÞ ÑÒÎÐÎÍÓ ÍÀÏÐÀÂÈËÑß ÇÀÊÎËÄÎÂÀÍÍÛÉ
ÑÒÎË È ÍÀ ÏÎËÍÎÌ ÑÅÐÜÅÇÅ ÂÎÇÍÀÌÅÐÈËÑß ÌÅÍß
ÓÁÈÒÜ. ÇÀÒÅÌ ÅÃÎ ÏÐÈÌÅÐÓ ÏÎÑËÅÄÎÂÀËÈ ÑÒÓËÜß.

ÑÌÎÒÐÈÒÑß ÂÑÅ ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÎ, ÍÎ ÍÈ
ÎÄÍÎÃÎ «ÂÀÓ!» ÂÛ ÎÒ ÑÅÁß ÍÅ ÓÑËÛØÈÒÅ. ÊÓÄÀ ÍÈ
ÃËßÍÜ, ÂÑÅ «ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÎ», «ÌÈËÅÍÜÊÎ» 
È «ÍÀ ÄÎÑÒÎÉÍÎÌ ÓÐÎÂÍÅ».



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Sierra, Homeworld è ëîãîòèï Sierra ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîâàðíûìè çíàêàìè Sierra Entertainment, Inc. Vivendi Universal Games è ëîãîòèï Vivendi Universal Games ÿâëÿþòñÿ òîâàðíûìè çíàêàìè Vivendi Universal Games, Inc. Èãðà
ðàçðàáîòàíà Relic Entertainment, Inc. Relic ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Relic Entertainment, Inc. Rendered by Alienware. Windows ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Microsoft Corporation. Pentium ÿâëÿåòñÿ
çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Intel Corporation. Âñå îñòàëüíûå òîâàðíûå çíàêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ âëàäåëüöåâ.
© 2003 Sierra Entertainment, Inc. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Destination Software ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Magic Pockets
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.dsigames.com/

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

ÏÏ
ðîâåäèòå ýêñïåðèìåíò �
çàäàéòå ãîðîäñêîìó äî-
ìàøíåìó ìàëü÷èêó âîï-
ðîñ: «êàêèå êðûñû îáèòàþò

â êàíàëèçàöèè?». Îòâåòû áóäóò
ðàçíûå: «ðàçìåðîì ñ ñîáàêó»,
«ìåòðà ïîëòîðà äëèíîé», «áîëü-
øèå, êàê áî÷êà». È âñå îíè ïðà-
âèëüíûå � â âèðòóàëüíîé êàíàëè-
çàöèè (à äðóãàÿ äëÿ íèõ ñóùåñòâó-
åò ëèøü â èíîé ðåàëüíîñòè) ïî-
äðóãîìó íå áûâàåò. Òðàäèöèÿ. Â
íàøåì ñòðåìèòåëüíî ìåíÿþùåì-
ñÿ ìèðå íåîáõîäèìû âåùè, îñòà-
þùèåñÿ íåçûáëåìûìè âñåãäà.
Ñåðèàë Baldur�s Gate � ñòîëï, ãèãàíò,
èêîíà. Ëîãîòèïû øèðîêî èçâåñòíûõ
êîìïàíèé äåìîíñòðèðóþò, êòî «îòâå-
÷àåò çà áàçàð», òîðãîâûå ìàðêè âûã-
ëÿäÿò çíàêàìè êà÷åñòâà, è ýòî ñîâ-
ñåì íå ïóñòîé çâóê. Âûèãðàòü ÷óòü-
÷óòü, ïðîäàâ íåêà÷åñòâåííûé òîâàð,
è ïîòåðÿòü óâàæåíèå ãåéìåðîâ êî
âñåìó, ÷òî íîñèò êëåéìî Dungeons &
Dragons � êîìó æå èç òîï-ìåíåäæå-
ðîâ â ãîëîâó ïðèäåò ñòîëü êîùóí-
ñòâåííîå îòíîøåíèå ê ïðèáûëè â äîë-

ãîñðî÷íîé ïåðñïåêòèâå? Ñîáëþäå-
íèå òðàäèöèé ïðåäøåñòâåííèêîâ, îñ-
òàâàÿñü â ðàìêàõ êàðìàííîãî ôîð-
ìàòà, � òàêîâà áûëà ñâåðõçàäà÷à,
ñòîÿâøàÿ ïåðåä ðàçðàáîò÷èêàìè.
Ïàðòèÿ ñêàçàëà: «íàäî», êîìñîìîë
îòâåòèë: «åñòü». Êðûñû-êðûñàìè, íî è
òðè êëàññà óäàëîñü ñäåëàòü (ðàñêðà-
ñèâ â ðàçíûå öâåòà îäèí è òîò æå íà-
áîð ñïðàéòîâ...), è ñþæåò îðèãèíàëü-
íîé èãðû ñîõðàíèòü, è ìåõàíèêó áîÿ
íå èñïîðòèòü. Ðàñïðåäåëåíèå î÷êîâ
ìåæäó õàðàêòåðèñòèêàìè, áûñòðîå
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó òðåìÿ òèïàìè
îðóæèÿ (áëèæíåãî áîÿ, äàëüíåãî è
ìàãèÿ), óäîáíûé ýêðàí ýêèïèðîâêè,
ìãíîâåííûé äîñòóï ê «ëå÷èëêàì» � âñå
äîñòèæåíèÿ âåðñèè äëÿ PlayStation 2
áûëè ñîõðàíåíû, àäàïòèðîâàíû ê
GBA è äàæå ðàçâèòû. Ðîëèêè íà äâèæ-
êå è òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà ïîøëè ïîä
íîæ, íî èíà÷å è áûòü íå ìîãëî. Ìóçû-
êà èíîãäà ïðîïàäàåò òàèíñòâåííî, íî
âñåãäà âîâðåìÿ âîçâðàùàåòñÿ, ñìÿã-
÷àÿ íàêîïèâøååñÿ ó ãåéìåðà ðàçäðà-
æåíèå. Ïðèöåëèâàòüñÿ èç ëóêà ìîæíî
áåç ïðèìåíåíèÿ íåöåíçóðíîé ëåêñè-
êè � ëàçåðíûå ïðèöåëû ðàáîòàþò è â
ôýíòåçèéíîì ìèðå. Âíå çàâèñèìîñòè
îò æåëàíèÿ ãåéìåðà.

Ãäå êðèòèêà? Åå íå áóäåò, èðîíèçè-
ðîâàòü ìîæíî íàä äðóãèì ôàêòîì �
«êàðìàííàÿ» âåðñèÿ BGDA âî âñåõ
îòíîøåíèÿõ ëó÷øå ñèêâåëà äëÿ
PlayStation 2. Ïî÷åìó? Íà GBA áîè
«äëÿ òóïûõ», êîëëåêöèîíèðîâàíèå
êàê âûñøàÿ èäåÿ ãåéìïëåÿ, áåññþ-
æåòíîñòü, îäíîîáðàçíîñòü èç íåäîñ-
òàòêîâ ïðåâðàùàþòñÿ â äîñòîèí-
ñòâà � ïðîåêò êîíêóðèðóåò íàïðÿìóþ
ñ Man Battle Network EXE è Pokemon.
RPG � èç òåõ, ÷òî ñïîêîéíî ïîçâîëÿ-
þò èãðàòü äåñÿòèìèíóòíûìè óðûâêà-
ìè ìåñÿöàìè è ãîäàìè, íî áûñòðî
íàñêó÷èâàþò â ñëó÷àå, åñëè ïîñâÿ-
òèòü èì íåñêîëüêî ÷àñîâ ïîäðÿä. Òè-
õî íåíàâèäèòå Ïèêà÷ó è ñèñòåìó
AD&D? ×òî æ, ñâîáîäó ìûñëè íàøà
êîíñòèòóöèÿ ãàðàíòèðóåò. 

ÌÎÍÑÒÐÎÂ ÐÓÁÈÌ ÍÀ ÝÊÑÏÓ, Ëß-Ëß-Ëß

BALDUR�S GATE: DARK ALLIANCE 

ÀÌÏÓÒÈÐÓÅÌ ÐÓÊÈ-ÍÎÃÈ

Î ÐÀÇÓÌÍÛÕ ÊÎÌÏÐÎÌÈÑÑÀÕ

!
Ïîíÿòü, ïî÷åìó çäåñü ñåòåâîãî ðåæè-
ìà íåò, à â BGDA2 íà PS2 îí åñòü, ìîãóò
òîëüêî ëþäè íåäþæèííûõ àíàëèòè-
÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé. Íàëè÷èå âñåãî
ëèøü îäíîãî ìåñòà ïîä save-ôàéë íå
äàåò è èãðàòü ïî î÷åðåäè. Â èãðîâîì
äâèæêå áûëè îáíàðóæåíû ãëþêè:
ìîíñòðû áîÿòñÿ ïîêèäàòü âèðòóàëü-

íûå «ðîäíûå êîìíàòû», à ñòåíû èõ íå
âñåãäà ñîâïàäàþò ñ ðåàëüíûìè. Ñòîèò
îòîéòè çà íåâèäèìóþ ãðàíèöó, è ìîæ-
íî ðàññòðåëèâàòü ïàó÷èù ñ êðûñàìè,
íå áîÿñü çà öåëîñòíîñòü ñâîåé øêóð-
êè. Çåëåíûå îíè âñå-òàêè, ñîòðóäíèêè
Magic Pockets, åñòü êóäà ïîâûøàòü
ñâîè ïðîôåññèîíàëüíûå íàâûêè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÒßÃÈÂÀÅÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êà÷åñòâåííàÿ ãðàôèêà, ïðîäó-
ìàííûé èãðîâîé ïðîöåññ, 
áîëüøîé âûáîð îðóæèÿ, 
íå ñàìûé ñêó÷íûé ñþæåò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçèå, ñëàáûå ðàçëè÷èÿ
ìåæäó êëàññàìè, âñåãî îäèí
ñëîò äëÿ ñîõðàíåíèÿ, ñþæåòíûå
ñöåíêè ïëîõî îôîðìëåíû.

Èñêëþ÷èòåëüíî êà÷åñòâåííûé
ïîðò îðèãèíàëüíîé èãðû, 
äîëæåí ïîíðàâèòüñÿ âñåì, 
êîìó ïî äóøå èãðû â ñòèëå Diablo.

�

8.0

Íå õîäèòå, äåòè, íà êëàäáèùå ãóëÿòü. Çîìáè ñòðàøíûå æèâóò òàì,
ìàãèþ óìåþò ïðèìåíÿòü îíè, íàïàäàþò òîëïàìè è ïëîòü æèâûõ åäÿò.

Íàä òðóïîì áåõîëäåðà îáðåë îí êëþ÷ ñâîé. Îò îäíîé äâåðè çàïåðòîé ê äðóãîé
äåðæèò ïóòü ãåðîé, îò êâåñòà ê êâåñòó, îò áîññà ê áîññó. Èáî òàêîâ æàíð.

Äåâóøêà çà ñòîéêîé 
íàäîåñòü óñïååò ñòî ðàç. Íî
áåç íåå íå îáîéòèñü...

Ìå÷ ïðîòèâ äóáèíêè, 
ñêîðîñòü ïðîòèâ ñèëû,
óì ïðîòèâ AI.

ÑÅÐÜÅÇÍÅÅ,×ÅÌ

Shining 
Soul 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

The Lord of the Rings: 
The Return of the King 

ÑÀÌÛÉ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÊËÎÍ DIABLO ÍÀ GBA. ÓÏÎÒÐÅÁËßÒÜ ÌÅËÊÈÌÈ ÃËÎÒÊÀÌÈ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.killswitch.com/

SPRIGGAN 
spriggan@miranime.net

ÂÂ
ïîñëåäíåå âðåìÿ Namco
òî è äåëî ñòàðàåòñÿ ïî-
êàçàòü ñåáÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçíîñòîðîííåé

èãðîâîé êîìïàíèåé. È íàäî ñêà-
çàòü, åé ýòî îòëè÷íî óäàåòñÿ �
ìàëî êàêîé äðóãîé ãèãàíò èãðî-
âîé èíäóñòðèè ñïîñîáåí ïîõ-
âàñòàòüñÿ òàêèì ðàçíîîáðàçè-
åì ïðîåêòîâ: òóò âàì è ýëåãàíò-
íûå ãîíêè Ridge Racer, è ïëàò-
ôîðìåðû Klonoa, è âåëèêîëåï-
íûé ôàéòèíã Soul Calibur, è ÷óä-
íûé ðîëåâîé ñåðèàë Tales of...
è åùå öåëàÿ ïëåÿäà íè÷óòü íå
ïîõîæèõ äðóã íà äðóãà âåùåé. 
Ïîêà ÷òî ñèëüíåå âñåãî óäèâëÿåò
ñòðåìëåíèå ñàìîâûðàçèòüñÿ â æàí-
ðå áîåâèêîâ � êàçàëîñü áû, óæ êîãî-
êîãî, à àâòîðîâ Klonoa è Pac-Man
ìåíüøå âñåãî äîëæíà âîëíîâàòü ïî-
ïóëÿðíîñòü Max Payne è Hitman. Âîò

è ðåçóëüòàò: âñëåä çà Dead to Rights
(îòâåò Max Payne) êîìïàíèÿ ïðåäñ-
òàâëÿåò íà ñóä ïóáëèêè èãðó ïîä îðè-
ãèíàëüíûì íàçâàíèåì kill.switch, êî-
òîðàÿ óæå òÿãîòååò, ñêîðåå, ê
Syphon Filter.

ÂÑÅ ÏÎÄ ÊÎÍÒÐÎËÅÌ
Ñþæåò â kill.switch ïðåäñòàâëåí íåñ-
êîëüêî îáðûâî÷íî. Âû óïðàâëÿåòå
êèáîðãîì ïî èìåíè Áèøîï (Bishop),
÷åé ìîçã êîíòðîëèðóåò åãî ãëàâíûé
âðàã Àð÷åð (Archer), óáèâøèé êà-
êóþ-òî î÷åíü öåííóþ äëÿ Áèøîïà
äåâóøêó. Ê ñîæàëåíèþ, èãðà íå äà-
åò íèêàêèõ òî÷íûõ ñâåäåíèé îòíî-
ñèòåëüíî òîãî, ãäå ïðîèñõîäèò
äåéñòâèå, êàêóþ ðîëü èãðàåò êàæ-
äûé ïåðñîíàæ. Äàæå íå âñåãäà ïî-
íÿòíî, î ÷åì èäåò ðå÷ü â îòäåëüíûõ
ðàçãîâîðàõ, õîòÿ íèêàêèõ «çàóì-
íûõ» ñîöèàëüíî-ïîëèòè÷åñêèõ ïîä-
òåêñòîâ â äóõå Metal Gear Solid òî-
æå íå îáíàðóæåíî. Ñþæåòíûõ ñöå-
íîê íà äâèæêå èãðû íåò, ãåéìåðó

ïðèõîäèòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ ñî-
îáùåíèÿìè ïî ïåðåãîâîðíîìó óñò-
ðîéñòâó è íåìíîãî÷èñëåííûìè âèäå-
îðîëèêàìè-ôëýøáýêàìè, ÷òî ñëó-
æàò íàãðàäàìè çà ïðîõîæäåíèå
êàæäîé ìèññèè. ßñíî òîëüêî, ÷òî
Àð÷åð ñ ïîìîùüþ Áèøîïà õî÷åò çà-
ïîëó÷èòü îðóæèå îãðîìíîé ðàçðó-
øèòåëüíîé ñèëû, à Áèøîï, â ñâîþ
î÷åðåäü, � îòîìñòèòü çà ñìåðòü ëþ-
áèìîé è íå äàòü çëîäåþ ðàçæå÷ü
íîâóþ âîéíó.

ÏÐÎÑÒÎ, ÍÎ ÑÎ ÂÊÓÑÎÌ
Èãðà ñîñòîèò èç øåñòè ìèññèé, ïî-
äåëåííûõ íà íåñêîëüêî êîðîòêèõ
çàäàíèé. Âûãëÿäèò âñå ïðèìåðíî
ñëåäóþùèì îáðàçîì: âû ïðîêëàäû-
âàåòå ïóòü èç òî÷êè «À» â òî÷êó «Â»,
ìàëåíüêèìè ïåðåáåæêàìè ïåðåáè-
ðàÿñü èç óêðûòèÿ â óêðûòèå è ïîëè-
âàÿ îòòóäà îãíåì òîëïû ñïåöíàçîâ-
öåâ. Íåñìîòðÿ íà ñîëèäíîå êîëè÷å-
ñòâî îðóæèÿ, ðàçíîîáðàçèÿ â
ãåéìïëåå âû íå äîæäåòåñü: âñå âèäû
àâòîìàòîâ ñòðåëÿþò îäèíàêîâî (íå
çàìåòèòå âû òóò ðàçíèöû ìåæäó ÀÊ-
47 è Ì4), âèí÷åñòåðîì ìîæíî ýô-
ôåêòèâíî ïîëüçîâàòüñÿ ëèøü, êîã-
äà âðàã âáëèçè (÷òî áûâàåò ðåäêî),
à ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà è âîâñå
ïî÷òè íå íóæíà � ñòðåëÿòü èç íåå

ÐÅÆÈÌ ÓÁÈÉÖÛ

KILL.SWITCH

ÇÀ ÊÀÌÅÍÍÎÉ ÑÒÅÍÎÉ

ÈËÈ ÍÀÑËÅÄÈÅ TIME CRISIS

!
Áîëüøèíñòâî çàïàäíûõ ðåöåíçåí-
òîâ îòìåòèëè â kill.switch ëþáîïûò-
íóþ äåòàëü: èãðà, ïî ñóòè, ÿâëÿåòñÿ
Time Crisis (çíàìåíèòûé lightgun
shooter îò Namco) îò òðåòüåãî ëèöà.
È âåäü äåéñòâèòåëüíî � ðåäêî êîãäà
ïðèäåòñÿ âûñêàêèâàòü èç óêðûòèÿ è

ñòðåëÿòü ïî âðàãó íà õîäó, èáî
ñëèøêîì ðèñêîâàííî. Òàê æå, êàê è â
TC, ïðåäñòîèò âûæèäàòü â óêðûòèè è
ñòðåëÿòü ëèøü òîãäà, êîãäà âðàã ïî-
êàæåòñÿ íà ãîðèçîíòå. È òóò æå ïðÿ-
òàòüñÿ, ïîòîìó êàê íåäðóãè ìãíîâåí-
íî îòêðûâàþò îòâåòíûé îãîíü.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÆÄÅÌ ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈß!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà, óâëåêàòåëü-
íûé ãåéìïëåé, êðàñèâûå 
CG-ðîëèêè, çàòÿãèâàþùàÿ
àòìîñôåðà, õîðîøèé çâóê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ëåãêèå ïðîáëåìû ñ óïðàâëåíè-
åì, òèïè÷íûé äëÿ áîëüøèíñòâà
àìåðèêàíñêèõ áîåâèêîâ ñþæåò,
ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü. 

Èãðà � ïîäàðîê äëÿ òåõ, êòî âî
âðåìåíà PS one îáîæàë Syphon
Filter. Êîðîòàéòå âðåìÿ äî Syphon
Filter: The Omega Strain!

�

7.5

Ïðåâîñõîäñòâî ÀÊ47 íàä M4 ñóùåñòâóåò, ê ñîæàëåíèþ, ëèøü â ðåàëüíîé æèçíè, íå â kill.switch. 
Âîçìîæíî, êîãäà-íèáóäü òàêèõ ëÿïîâ â èãðàõ íå áóäåò, íî íàì äî ýòîãî äîæèòü íå ñóæäåíî...

Ïðàâäà, ïîõîæå íà Metal Gear Solid 2: 
Sons of Liberty?

«Âñåõ óáüþ, îäèí
îñòàíóñü!»

Ïðèìåðíî â òàêîì ïîëîæåíèè âàì 
ïðåäñòîèò ïðîâåñòè áîëüøóþ ÷àñòü èãðû.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Max 
Payne 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Dead 
to Rights 

Â ËÓ×ØÈÕ ÒÐÀÄÈÖÈßÕ ÁÎÅÂÈÊÎÂ. ÄÀÐÎÌ, ×ÒÎ ÌÀËÎ. 
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ÎÁÇÎÐ
ìîæíî òîãäà è òîëüêî òîãäà, êîãäà
Áèøîï íàõîäèòñÿ íå â óêðûòèè, òî
åñòü ÿâëÿåòñÿ óäîáíîé ìèøåíüþ
äëÿ âðàãà. À åñëè ó÷åñòü, ÷òî ðàäè-
óñ äåéñòâèÿ âèíòîâêè è àâòîìàòîâ
àáñîëþòíî îäèíàêîâûé, òî ëþáîé
çäðàâîìûñëÿùèé ãåéìåð ïðåäïî÷-
òåò íåñêîëüêî ðàç âûñòðåëèòü èç
óêðûòèÿ è îñòàòüñÿ íåâðåäèìûì, íå-
æåëè ïîäñòàâëÿòüñÿ ïîä ïóëþ è ïðè-
ëè÷íî ìó÷èòüñÿ, íàâîäÿ ìåäëåííûé
îïòè÷åñêèé ïðèöåë íà âðàãà. Âàø
ïîêîðíûé ïðèáåãàë ê ïîìîùè «îðó-
äèÿ íàñòîÿùèõ êèëëåðîâ» âñåãî òðè
ðàçà � ïðèìåðíî ñòîëüêî ðàç âðàãè
íå ñìîãëè çàìåòèòü åãî. Ïîëüçî-
âàòüñÿ ãðàíàòàìè î÷åíü âåñåëî �
ñòîèò çàêèíóòü îäíó â òîëïó âðàãîâ,
êàê ïðîôåññèîíàëüíûå ñîëäàòû ñ
êðèêàìè è âîïëÿìè íà÷íóò óáåãàòü è
ïðûãàòü â ðàçíûå ñòîðîíû. Íå
ñòîëüêî ñìåøíî ýòî çðåëèùå,
ñêîëüêî òîò ôàêò, ÷òî, êàê îò îðó-
æèÿ, îò ãðàíàò ïðîêó ïî÷òè íèêàêî-
ãî. Ïîëüçà èõ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî âðàã îáû÷íî ïðûãàåò â âàøó
ñòîðîíó è ïîêà îí ëåæèò, óêðûâ-
øèñü îò âçðûâà, ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé âåëèêîëåïíóþ ìèøåíü. Æàëü,
÷òî ñàìîãî Áèøîïà ïî÷òè íå íàäå-
ëèëè èíòåðåñíûìè äâèæåíèÿìè è
ïðèåìàìè. Êóâûðêàòüñÿ è ïðèñëî-
íÿòüñÿ ñïèíîé ê óêðûòèþ � âñå, íà
÷òî ñïîñîáåí íàø íåîáûêíîâåííûé
ñîëäàò. Ñîâñåì ìàëåíüêîå ðàçíî-
îáðàçèå ïðèñóòñòâóåò ëèøü â ïîñ-
ëåäíåì çàäàíèè êàæäîé ìèññèè,
êîãäà äëÿ óñïåøíîãî çàâåðøåíèÿ
ýòàïà íóæíî íå ïðîñòî äîáðàòüñÿ
æèâûì â ïóíêò «Â», íî è ñäåëàòü òàì

÷òî-íèáóäü (íàïðèìåð, çàìèíèðî-
âàòü êàêîé-òî îáúåêò èëè íàéòè íå-
êèé ïðåäìåò). Íàèáîëåå ëþáîïûò-
íàÿ âåùü â ãåéìïëåå kill.switch � ýòî
òî, ÷òî íåñìîòðÿ íà âñþ ñâîþ öèê-
ëè÷íîñòü è îäíîîáðàçèå, îí ñîâåð-
øåííî íå íàäîåäàåò è äîñòàâëÿåò
îãðîìíîå óäîâîëüñòâèå! Âîçìîæíî,
ñóòü â òîì, ÷òî óïðàâëåíèå èäåàëü-
íî äëÿ èãð òàêîãî ðîäà: ëåâûé àíà-
ëîãîâûé ðû÷àæîê îòâå÷àåò çà ïå-
ðåäâèæåíèå Áèøîïà, ñ ïîìîùüþ
ïðàâîãî íàâîäèì ïðèöåë. Äàæå åñëè
ýòî êîìó-ëèáî ïîêàæåòñÿ íåóäîá-
íûì, ðåæèì òðåíèðîâêè ïîçâîëèò â
ïîëíîé ìåðå îñâîèòüñÿ ñ ýòîé ìî-
äåëüþ. Ïðîáëåì ñ êàìåðîé òàêæå
çàìå÷åíî íå áûëî.

Â ßÐÊÎÉ ÎÁÅÐÒÊÅ
Ãðàôèêà â ñâåæåì áîåâèêå îò
Namco íå âûçûâàåò íàðåêàíèé, íî è
íàçâàòü ýòîò âèçóàëüíûé ðÿä ïîòîë-
êîì ñîâðåìåííûõ òåõíîëîãèé íè ó êî-
ãî ÿçûê íå ïîâåðíåòñÿ. Âñå âûãëÿäèò
ãëàäêî, ëàäíî è ñêëàäíî. Áèøîï,
âðàãè è ëîêàöèè ñìîòðÿòñÿ âïîëíå

ïðèëè÷íî � áåç êàêèõ-ëèáî íåäîñòàò-
êîâ, ðàâíî êàê è áåç èçûñêîâ. Ðàçëè-
÷èÿ âåðñèé äëÿ PS2 è Xbox ìèíèìàëü-
íû, ðàçâå ÷òî â âàðèàíòå äëÿ äåòèùà
Microsoft êàðòèíêà êàê-òî ÷èùå è ÷åò-
÷å. Ñóäÿ ïî äèçàéíó äâóõ ìèññèé
ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî àâòîðû
âäîõíîâëÿëèñü Metal Gear Solid 2: îä-
íà èç ëîêàöèé ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
òàíêåð âî âðåìÿ áóðè, à ëîãîâî Àð-
÷åðà äî áîëè íàïîìèíàåò Plant
Chapter. Î÷åíü ðàäóþò ãëàç âèäåîðî-
ëèêè, ñ êàæäîé ïðîéäåííîé ìèññèåé
âñå áîëüøå è áîëüøå îòêðûâàþùèå
ãåéìåðó çàâåñó òàéíû. Ðàçóìååòñÿ,
äî êðàñîò îò Square Enix òóò äàëåêî,
îäíàêî ñìîòðèòñÿ äåéñòâèòåëüíî
î÷åíü õîðîøî. 
Â ïðèíöèïå, ó kill.switch åñòü âñåãî
ëèøü ïàðà íåäîñòàòêîâ: ìàëàÿ ïðî-
äîëæèòåëüíîñòü (ìåíåå äåñÿòè ÷à-
ñîâ ãåéìïëåÿ) è íèçêàÿ ñëîæíîñòü
(äàæå íà Hard èãðà íè ðàçó íå çàñ-
òàâèò ïîïîòåòü). Âî âñåì îñòàëüíîì
ó Namco ïîëó÷èëñÿ âåñüìà ïðèëè÷-
íûé áîåâèê. Ïðèÿòíûé èãðîâîé ïðî-
öåññ â ñîâîêóïíîñòè ñ èíòðèãóþùèì
ñþæåòîì áóäóò ñîïðîâîæäàòü âàñ
âñå äâà-òðè äíÿ, ÷òî âû ïðîâåäåòå
çà kill.switch. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ñèêâåë (åñëè òàêîâîé ïîÿâèòñÿ) áó-
äåò äëèííåå è ñëîæíåå ñâîåãî ïðåä-
øåñòâåííèêà. 

«ß ÒÐÅÁÓÞ ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈß ÁÀÍÊÅÒÀ!»

ÂÑÅ ÒÎËÜÊÎ ÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß

!
Êîíöîâêà kill.switch íåäâóñìûñëåí-
íî íàìåêàåò ãåéìåðó, ÷òî âñå åùå
òîëüêî íà÷èíàåòñÿ... Î÷åâèäíî, â
êà÷åñòâå ýòîãî ïðîåêòà Namco íà
ñàìîì äåëå çàãîòîâèëà âñåãî ëèøü
íà÷àëî ÷åãî-òî î÷åíü èíòåðåñíîãî �
ñóäÿ ïî ñþæåòíîé ëèíèè ïåðâîé èã-

ðû è ñòèëèçîâàííûì ïîä «Ìàòðèöó»
âèäåîâñòàâêàì, âòîðàÿ ÷àñòü îáå-
ùàåò áûòü êóäà ìåíåå òðèâèàëüíîé.
Îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî Namco
ïðèÿòíî îãîðîøèò íàñ ñèêâåëîì, íå
òàê, êàê ýòî ïîëó÷èëîñü ó Capcom ñ
Devil May Cry...

Êàê áû êðàñèâî íè ñìîòðåëîñü, óáèòü êîãî-ëèáî òàêèì îáðàçîì âåñüìà ïðîáëåìàòè÷íî. 
Çàòî íàïóãàòü ìîæíî äî ñìåðòè.

«Çäåñü âàì íå òóò». Ïðèäåòñÿ âûñîâûâàòüñÿ
èç óêðûòèÿ, ïîäñòàâëÿÿñü ïîä ïóëþ.

Ìàøèíå äîñòàëîñü. Êîøìàðíåå áûâàåò
òîëüêî â GTA: Vice City, ÷åñòíîå ñëîâî...

Îïòè÷åñêèé ïðèöåë â
èãðå èñïîëüçóåòñÿ ðåäêî. 

Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî èìåííî
kill.switch çàèíòåðåñóåò âàñ
íàñòîëüêî, ÷òî íåïðåìåííî
çàõî÷åòñÿ ïîïðîáîâàòü
èíûå èãðû ïîäîáíîãî ðîäà.
Âî-ïåðâûõ, ñëåäóåò ïîáà-
ëîâàòü ñåáÿ îáåèìè ÷àñòÿ-
ìè Max Payne, Dead to
Rights (òîæå îò Namco) 
è True Crime: Streets of L.A.
Íèêàê íåëüçÿ çàáûâàòü 
è î øåäåâðàõ âðîäå Hitman,
Tom Clancy�s Splinter Cell �
îíè õîòü è îòëè÷àþòñÿ ïî
÷àñòè èãðîâîãî ïðîöåññà,
íî âñå æå íå÷òî îáùåå åñòü.
Ñîâñåì íå áóäåò ëèøíèì
âñïîìíèòü î PS one è ñóùå-
ñòâóþùèõ íà íåé òðåõ 
÷àñòÿõ Syphon Filter è 007:
Tomorrow Never Dies. 
Íó è íå çàáóäüòå ïîèãðàòü 
â ñâåæåíüêóþ Syphon Filter:
The Omega Strain.

ÅÑËÈ ÂÀÌ 
ÏÎÍÐÀÂÈËÀÑÜ
KILL.SWITCH

!

ÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÃÐÀÍÀÒÀÌÈ Î×ÅÍÜ ÂÅÑÅËÎ � ÑÒÎÈÒ 
ÇÀÊÈÍÓÒÜ ÎÄÍÓ Â ÒÎËÏÓ ÂÐÀÃÎÂ, ÊÀÊ ÏÐÎÔÅÑÑÈÎ-
ÍÀËÜÍÛÅ ÑÎËÄÀÒÛ Ñ ÊÐÈÊÀÌÈ È ÂÎÏËßÌÈ ÍÀ×ÍÓÒ
ÏÐÛÃÀÒÜ È ÐÀÇÁÅÃÀÒÜÑß Â ÐÀÇÍÛÅ ÑÒÎÐÎÍÛ.
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ÒÒ
àëàíòëèâåéøàÿ êîìàíäà
Sonic Team è åå ïðîåêòû
äëÿ íàñ âî ìíîãîì ÿâëÿ-
þòñÿ çåðêàëîì òîãî, ÷òî

ïðîèñõîäèò â ëþáèìîé ìíîãè-
ìè òûñÿ÷àìè èãðîêîâ Sega.
Ïîñëåäíèå ãîäû äàëèñü èçäà-
òåëüñòâó íåëåãêî, íåäîñòàòîê
ôèíàíñèðîâàíèÿ è ïîçèöèÿ
«äîãîíÿþùåãî» íàíåñëè ñîò-
ðóäíèêàì íåìàëî ðàí, êîòîðûå
íèêàê íå õîòÿò çàòÿãèâàòüñÿ. 
Íåêîãäà ìîãó÷àÿ êîìïàíèÿ, îïåðèðî-
âàâøàÿ ìèëëèîííûìè òèðàæàìè,
âäðóã îêàçàëàñü â ñèòóàöèè, êîãäà
åå èãðû, âûõîäÿùèå íà ïîïóëÿðíûõ è
ðàñïðîñòðàíåííûõ ïëàòôîðìàõ, íå
ïðîäàþòñÿ òèðàæàìè, ñîïîñòàâèìû-
ìè ñ èõ óñïåõîì íà ñîáñòâåííûõ ñèñ-
òåìàõ Sega. Sonic Team ïîñëå áëèñ-
òàòåëüíûõ ðàáîò íà Dreamcast òîæå
íåñêîëüêî «çà÷àõëà». Ïîñìîòðèì,
óäàëîñü ëè ñòóäèè èçáàâèòüñÿ îò

äåïðåññèè â äâóõ íîâûõ ïðîäóêòàõ
ñåçîíà çèìà 2003-2004: Billy Hatcher
è Sonic Heroes. Ñåãîäíÿ ðå÷ü ïîéäåò
î ïåðâîì èç íèõ � óíèêàëüíîì ïëàò-
ôîðìåðå, âûïóùåííîì ýêñêëþçèâíî
äëÿ GameCube.
Ìû áû îõàðàêòåðèçîâàëè Billy
Hatcher êàê äåòñêèé ïëàòôîðìåð  «ñ
ôèãîé â êàðìàíå». Âñå ïîòîìó, ÷òî
íàðî÷èòàÿ ÿðêîñòü, àáñîëþòíåé-
øèé ïðèìèòèâèçì â ïåðñîíàæàõ, õà-
ðàêòåðàõ è ñþæåòå è, ïðÿìî ñêà-
æåì, ñîâåðøåííî áåçóìíûé äèçàéí
ðàáîòàþò, ñêîðåå íå íà äåòñêóþ àó-
äèòîðèþ, à ïðîòèâ íåå. Billy
Hatcher � ýòî î÷åðåäíîé ñòåá äëÿ
âçðîñëûõ, èãðàþùèõ â äåòñêèå èã-
ðû. Òî åñòü, ïðèìåðíî òî æå ñàìîå,
÷òî è Super Mario Sunshine, ñëèøêîì
ñëîæíûé äëÿ ëþáîãî èãðîêà ìëàäøå
16 ëåò è ïðè ýòîì îïåðèðóþùèé äåò-
ñàäîâñêèìè ïîíÿòèÿìè. 
Ñàì Áèëëè Õýò÷åð � ïðîñòåöêèé ïàðå-
íåê, ïîïàâøèé â âîëøåáíûå îáñòîÿ-
òåëüñòâà. Êàê è ëþáîé ïîäîáíûé ïðîñ-
òà÷îê, îí íåìåäëåííî ïðîíèêàåòñÿ

èäåÿìè ñïàñåíèÿ ìèðà îò âñåëåíñêîãî
çëà è ñ ãîòîâíîñòüþ áðîñàåòñÿ â ãóùó
ñîáûòèé. Ãåðîé ïðè ýòîì ñîâåðøåííî
áåççàùèòåí, è ëþáîé ìîíñòð ñ ëåã-
êîñòüþ ñïðàâèòñÿ ñ íèì çà íåñêîëüêî
ñåêóíä. Áîðîòüñÿ ñî çëîäåÿìè íåîáõî-
äèìî ïðè ïîìîùè ðàçíîöâåòíûõ ÿèö,
ðàçáðîñàííûõ ïî îñòðîâó. Âåäü ÿéöà â
Billy Hatcher âåñüìà êðåïêè è ñïîñîáíû
çàäàâèòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî ìîí-
ñòðà. Åùå èõ íåîáõîäèìî ïîäêàðìëè-
âàòü ôðóêòàìè, êîòîðûå âûâàëèâàþò-
ñÿ èç ïîáåæäåííûõ çëîäååâ. Ñî âðåìå-
íåì ÿéöà ðàñòóò, è â êîíöå êîíöîâ, ïîñ-
ëå ãðîìêîãî ïåòóøèíîãî êðèêà Áèëëè,
èç íèõ âûëóïëÿþòñÿ êðîøå÷íûå çâå-
ðóøêè, çà÷àñòóþ íàäåëåííûå óíèêàëü-
íûìè ñïîñîáíîñòÿìè, êîòîðûå ïîìî-
ãóò ïðåîäîëåòü òðóäíûé ó÷àñòîê ïóòè.
È òàê äàëåå è òîìó ïîäîáíîå, èç óðîâ-
íÿ â óðîâåíü. Ïëþñ, ðàçóìååòñÿ, áîññû
è íåñëîæíûå ãîëîâîëîìêè.
Àäåêâàòíî îöåíèòü Billy Hatcher
ñëîæíî. Ïðè î÷åâèäíîé àáñóðäíîñòè
ñþæåòà è ðÿäå ìåëêèõ îãðåõîâ â äè-
çàéíå, îíà âñå æå âûäåëÿåòñÿ íà ôî-
íå ñòàíäàðòíûõ äåòñêèõ ïðîåêòîâ è
ñïîñîáíà ïðèâëå÷ü âíèìàíèå õàðä-
êîðùèêîâ. äëÿ êîòîðûõ è äåëàëàñü.
Îäíàêî â ýòîì ãîäó âûøëî íåìàëî
èãð òîãî æå æàíðà, ñïðàâëÿþùèõñÿ
ñ ýòîé çàäà÷åé êóäà ëó÷øå . 
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ßÉÖÀ ÑÎÍÈÊÎÂ ÍÅ Ó×ÀÒ

BILLY HATCHER AND THE GIANT

ÌÀÐÊÅÒÈÍÃÎÂÛÅ ÎÏÛÒÛ

ÏÎ×ÒÈ ÂÅÑÜ BILLY HATCHER � ÂÎ FLASH-ÈÃÐÅ

!
Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû
(http://www.billy-hatcher.com), ìîæ-
íî íàéòè âåñåëóþ Flash-èãðó ïðî Áèë-
ëè, òîëêîâî è íåíàâÿç÷èâî ðàçúÿñíÿ-
þùóþ ñóòü èãðîâîãî ïðîöåññà. Õîòÿ
íè ãîëîâîëîìîê, íè äèàëîãîâ, íè èñ-

ñëåäîâàíèÿ óðîâíåé â íåé íåò, ïðîñ-
òåöêèé èãðîâîé ïðîöåññ çàõâàòûâàåò
åäâà ëè íå áîëüøå, ÷åì ãëàâíûé ïðî-
äóêò. Äàåøü Chu-Chu Rocket âî Flash!
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé, æåëàòåëü-
íî. Sonic Team, âû íàñ ñëûøèòå? 

http://www.billy-hatcher.com 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòåðåñíàÿ, ïóñòü è àáñóðäíàÿ,
êîíöåïöèÿ è äèçàéí, ïðèÿòíàÿ
ãðàôèêà, óäîáíîå óïðàâëåíèå.

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçèå èãðîâîãî 
ïðîöåññà, äèçàéíåðñêèå 
ïðîìàõè, î÷åíü ïëîõàÿ ìóçûêà.

Íèøåâûé, îò÷àñòè íîâàòîðñêèé
ïðîåêò, óâû, íå ñïîñîáíûé 
òÿãàòüñÿ ïî êà÷åñòâó ñ ñîâðåìåí-
íûìè ïðåäñòàâèòåëÿìè æàíðà.

�

Èãðîâîé ïðîöåññ ïðåäóñìàòðèâàåò îñâîáîæäåíèå èç çàòî÷åíèÿ âñåâîçìîæíûõ êóðèö è ïåòóõîâ. Èìåííî
ðàäè èõ ñâîáîäû, ñ÷àñòüÿ è âñÿ÷åñêîãî áëàãîäåíñòâèÿ Áèëëè ñòàíîâèòñÿ ãåðîåì íå õóæå Øâàðöíåããåðà. 

Ìíîãî÷èñëåííûå ðîëèêè âûëèâàþò íà ýêðàí ðåêè
ïàòîêè è ñòàâÿò ðåêîðäû ïî çàñèëüþ èäèîòèçìà. 

Îäèí èç íîâûõ ýôôåêòîâ
� ñèìïàòè÷íàÿ âîäè÷êà. 

Ìîíñòðû ëþáÿò íàïàäàòü ãðóïïàìè, íî ïðîòèâ òà-
êîé òàêòèêè èìååòñÿ ýôôåêòèâíîå ÿè÷íîå îðóæèå. 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Super Mario 
Sunshine 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Wario 
World 

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ ÒÀËÀÍÒ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ, ÄÎ MARIO SUNSHINE ÁÈËËÈ ÕÝÒ×ÅÐÓ ÊÀÊ ÄÎ ËÓÍÛ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎÊËÎÍÍÈÊÀÌ SONIC TEAM

6.0
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ÑÅÐÃÅÉ ÖÈËÞÐÈÊ AKA TD 
td@miranime.net

ÏÏ
îæàëóé, íå íàéäåòñÿ ñå-
ãîäíÿ ÷åëîâåêà, õîòü ïî-
âåðõíîñòíî çíàêîìîãî ñ
ìèðîì ýëåêòðîííûõ ðàç-

âëå÷åíèé è íå ñëûøàâøåãî î
The Sims. Óæå ÷åðåç ãîä ïîñëå
ðåëèçà îíà ñòàëà ñàìîé ïðîäà-
âàåìîé êîìïüþòåðíîé èãðîé çà
âñþ èñòîðèþ èíäóñòðèè. Ãåíèé
Óèëüÿìà Ðàéòà (William Wright),
ñîçäàòåëÿ âñåõ Sim-èãð, â î÷å-
ðåäíîé ðàç ïîêîðèë ñåðäöà è
ðàçóìû ìèëëèîíîâ ãåéìåðîâ è
íàïîëíèë êîøåëüêè Maxis è
Electronic Arts äî îòêàçà.
The Sims ñòàëà â íåêîòîðîì ðîäå ôå-
íîìåíîì � âåäü îíà íå ïðåäëàãàëà èã-
ðîêó íè÷åãî òàêîãî, ÷åì áû îí íå ìîã

çàíèìàòüñÿ â æèçíè ðåàëüíîé. Íè àä-
ðåíàëèíà îò áåçóìíûõ ñêîðîñòåé ôó-
òóðèñòè÷åñêèõ ãîíîê, íè áîëüøèõ ïó-
øåê è ýôôåêòíûõ âçðûâîâ ýêøí-èãð,
íè îáøèðíûõ ôýíòåçè-ìèðîâ RPG �
âñåãî ëèøü äîì, ãäå íóæíî æèòü. Ìíî-
ãèå ëþäè îòâåðíóëèñü îò âèðòóàëüíîé
áûòîâóõè, áóäó÷è è áåç òîãî ïðåñû-
ùåííûìè áóäíè÷íûìè ïðîáëåìàìè ðå-
àëüíîãî ìèðà; ìíîãèå îáúÿâèëè èãðó
ñêó÷íîé è áåñöåëüíîé. Íî îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî ãåéìåðîâ ñ ãîëîâîé âòÿíó-
ëèñü â ìèð The Sims, ïðîâîäÿ äåñÿòêè,
ñîòíè ÷àñîâ çà âûðàùèâàíèåì ÷åëî-
âåêîîáðàçíûõ «òàìàãî÷èêîâ», ðàçâè-
âàÿ, ñêðåùèâàÿ èõ, íàêîíåö, èçäåâà-
ÿñü íàä íèìè (à êàêèå áûëè âîçìîæ-
íîñòè äëÿ ýòîãî!). The Sims âûçûâàåò
ïðèâûêàíèå. Ïðîâåðåíî.
Ïîñëå äâóõ ëåò ïîáåäîíîñíîãî
øåñòâèÿ The Sims ïî ïåðñîíàëüíûì

êîìïüþòåðàì ñóïåðõèò îò Maxis ïîÿ-
âèëñÿ è íà ñîâðåìåííûõ èãðîâûõ êîí-
ñîëÿõ, à çàòåì, ìåíüøå ÷åì ÷åðåç
ãîä, âûøëî ïðîäîëæåíèå ñ ïîäçàãî-
ëîâêîì Bustin� Out. Â ëó÷øèõ òðàäè-
öèÿõ The Sims, èçìåíåíèÿ, ïîñòèãíóâ-
øèå èãðó, ìèíèìàëüíû. Íî � îáî âñåì
ïî ïîðÿäêó. 
Äëÿ íà÷àëà óáåäèòåñü, ÷òî íà âàøåé
êàðòî÷êå ïàìÿòè åñòü ìåãàáàéòà òàê
ïîëòîðà ñâîáîäíîãî ìåñòà � Bustin�
Out, êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, î÷åíü
ïðîæîðëèâà. Â ýòè ïîëòîðà «ìåòðà»
âëåçàþò øåñòü ñåìåé ïî ÷åòûðå ÷åëî-
âåêà â êàæäîé, òðè äîìà íà òàê íàçû-
âàåìîé Free Street, îòäàííûõ â âàøå
ðàñïîðÿæåíèå, è ïðîãðåññ â îñíîâíîì
ðåæèìå èãðû, èìåíóåìîì Bust Out.
Ñîáñòâåííî, êðîìå âûøåóïîìÿíóòî-
ãî ðåæèìà, âàì ïîíà÷àëó íè÷åãî è íå
áóäåò äîñòóïíî. Ïåðâûì äåëîì íàäî
áóäåò ñîçäàòü ñâîå âèðòóàëüíîå
àëüòåð-ýãî. The Sims Bustin� Out ïðå-
äîñòàâëÿåò äîâîëüíî øèðîêèé âû-
áîð äåòàëåé âíåøíîñòè, áóäü òî
öâåò îäåæäû èëè ÷åðòû ëèöà. Ñòèëü
îäåæäû è äåêîðàòèâíûå äåòàëè âðî-
äå î÷êîâ è êîñìåòèêè âàì ïðåäëîæàò
èçìåíèòü êàæäûé ðàç ïðè çàãðóçêå
èãðû, òàê ÷òî ïî ýòîìó ïîâîäó áåñïî-
êîèòüñÿ íå ñòîèò. Çàòåì ñèì ïîïàäåò
â ìàëåíüêèé äîìèê ê ìàìàøå, áåç-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox, Game Boy Advance ÆÀÍÐ: lifesim 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

×ÅËÎÂÅÊÎÎÁÐÀÇÍÛÅ ÒÀÌÀÃÎ×È

THE SIMS BUSTIN� OUT

ÅÆÅÌÈÍÓÒÍÛÅ ÏÎÒÐÅÁÍÎÑÒÈ ÑÈÌÎÂ

ÅÑËÈ ÂÛ ÂÑÅ ÅÙÅ Â ÒÀÍÊÅ...

!
Ó êàæäîãî cèìà èìåþòñÿ ïîòðåáíîñòè �
òàê íàçûâàåìûå «ìîòèâû». Èõ âîñåìü: ãî-
ëîä, ãèãèåíà, ýíåðãèÿ, îáùåíèå, êîì-
ôîðò, òóàëåò, ðàçâëå÷åíèå è ïîìåùåíèå.
Áîëåå äîðîãèå ïðåäìåòû, êàê ïðàâèëî,
ëó÷øå ñïðàâëÿþòñÿ ñ óäîâëåòâîðåíèåì
ñîîòâåòñòâóþùèõ ïîòðåáíîñòåé. Ñèìû, ó
êîòîðûõ íåóäîâëåòâîðåííîñòü äîñòèãàåò
êðèòè÷åñêîãî óðîâíÿ, èìåþò ïëîõîå
íàñòðîåíèå è, êàê ñëåäñòâèå, ìèíèìàëü-
íûå øàíñû äëÿ êàðüåðíîãî ðîñòà äàæå
ïðè íàëè÷èè íåîáõîäèìûõ íàâûêîâ.

http://thesims.ea.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

×ðåçâû÷àéíî çàòÿãèâàþùèé
ãåéìïëåé, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà,
ñâîáîäà â ñìåíå ìåñòà æèòåëü-
ñòâà, âîçìîæíîñòü õîäèòü â ãîñòè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåèçìåííàÿ êîíöåïöèÿ èãðû,
íåäîñòàòîê âíèìàíèÿ ê þíûì
cèìàì, óæàñàþùàÿ íåëåïîñòü 
ñàìîñòîÿòåëüíîãî ïîâåäåíèÿ cèìîâ.

Ïîñëåäíèé îòïðûñê ñåìåéñòâà
The Sims � è, ñóäÿ ïî âñåìó, 
ëó÷øèé, íåñìîòðÿ íà íàëè÷èå
ñòàðûõ íåäî÷åòîâ.

�

7.0

Òðåõìåðíîñòü èãðû åùå íå îçíà÷àåò, ÷òî ñ ãðàôèêîé íåò ñîâñåì íèêàêèõ ïðîáëåì. Ìîäåëè ëþäåé è
ïðåäìåòîâ êàæóòñÿ àêêóðàòíûìè ëèøü ïîòîìó, ÷òî êàìåðà ðåäêî ïðèáëèæàåòñÿ ê íèì âïëîòíóþ.

Áîãàòûé ñèì ïîæàäíè÷àë è íå çàâåë ñëóæàíêó.
Â ðåçóëüòàòå óáèðàòüñÿ íà ëóæàéêå íåêîìó.

15 áîíóñîâ æäóò íàñ 
â äîìå Ìèìè. Âïåðåä! 

Äëÿ ïåðååçäîâ è âèçèòîâ â ãîñòè âàø ñèì
èñïîëüçóåò ðàçíûå òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà. 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ,×ÅÌ

The Sims 
Makin� Magic 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

The 
Sims 

ÄÎÑÒÎÉÍÛÉ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜ ÎÁØÈÐÍÎÃÎ ÑÅÌÅÉÑÒÂÀ THE SIMS.
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ÎÁÇÎÐ

ìåðíî ðàññòðîåííîé ïîâåäåíèåì
ñâîåãî áûâøåãî ìóæà, ìèëëèîíåðà
Ìàëêîëüìà (Malcolm Landgrabb � ïî-
èñòèíå ãîâîðÿùàÿ ôàìèëèÿ). Âàøà
öåëü � çàñòàâèòü ìàòü âàìè ãîðäèòü-
ñÿ, äëÿ ÷åãî íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü
ìàêñèìàëüíî ðåñïåêòàáåëüíóþ ðà-
áîòó è âûøâûðíóòü Ìàëêîëüìà èç
åãî îñîáíÿêà!
Êîíöåïöèÿ èãðû âñå òà æå, ÷òî è â
îðèãèíàëüíîé The Sims: êîíòðîëèðî-
âàòü ñèìîâ â èõ ïîâñåäíåâíîé æèçíè
è îáåñïå÷èâàòü èõ êàðüåðíûé ðîñò �
òî åñòü íàáëþäàòü çà ïîñòîÿííûì
óäîâëåòâîðåíèåì èõ ïîòðåáíîñòåé,
ïîääåðæèâàòü ïîëîæèòåëüíûå îòíî-
øåíèÿ ñ äðóãèìè ñèìàìè è ïðè ýòîì
óõèòðÿòüñÿ óëó÷àòü âðåìÿ äëÿ ðàç-
âèòèÿ ñïîñîáíîñòåé. Êîíñîëüíàÿ
The Sims, îäíàêî, ïîøëè íåìíîãî
äàëüøå â ýòîì ïëàíå � â ðåæèìå
Bust Out ó âàñ åñòü íàáîð öåëåé, êî-
òîðûå íåîáõîäèìî âûïîëíèòü: ïîä-
íÿòüñÿ ïî ñëóæåáíîé ëåñòíèöå, óá-
ðàòüñÿ â äîìå, âûêðàñòü ñöåíàðèé
ôàíòàñòè÷åñêîãî ôèëüìà, èëè, íà-
êîíåö, ïîäñòàâèòü Ìàëêîëüìà, çàñ-
òàâèâ åãî ðàçäåòüñÿ íà íóäèñòñêîé
âå÷åðèíêå! Èãðà ñòîèò ñâå÷: âûïîë-
íåíèå êàæäîé öåëè îòêðûâàåò äîñ-

òóï ê íîâûì âîçìîæíîñòÿì îáùåíèÿ
è ïðåäìåòàì èíòåðüåðà. 
À òåïåðü î òîì, ïî÷åìó èãðà íàçûâà-
åòñÿ Bustin� Out. Âñå ïðîñòî: òåïåðü
âàøè ñèìû ìîãóò (è äîëæíû!) ïåðååç-
æàòü è õîäèòü â ãîñòè. Â ðåæèìå Bust
Out äëÿ êàðüåðíîãî ðîñòà íåîáõîäè-
ìî ïîñòîÿííî ìåíÿòü äèñëîêàöèþ.
Çàõîòåëè ïðîäâèíóòüñÿ â êàðüåðå
ãàíãñòåðà? Èçâîëüòå ïåðååõàòü â çàë
àòëåòîâ. Åñòü æåëàíèå ñòàòü çâåçäîé
ôèëüìîâ óæàñîâ? Äîáðî ïîæàëî-
âàòü â äîì ñ ïðèâèäåíèÿìè (â êîòî-
ðîì, êñòàòè, æèâóò íàøè ñòàðûå çíà-
êîìûå Ìîðòèìåð è Áåëëà)! Ïåðååçä â
«ñòîÿùèå âûøå ïî ñëóæåáíîé ëåñò-
íèöå» ëîêàöèè ÷ðåâàò âîçëîæåíèåì
íà âàñ âñå áîëüøåãî êîëè÷åñòâà îáÿ-
çàííîñòåé: ê ïðèìåðó, â ïðåäøåñòâó-
þùåì ôèíàëüíîìó îñîáíÿêó Îêòàãî-
íå (êàðüåðà âîåííîãî, åñëè âû íå äî-
ãàäàëèñü) âàì ïðèäåòñÿ, ïîìèìî âà-
øåãî ñèìà, óïðàâëÿòü åùå äâóìÿ �
íåâåðîÿòíî íåîáùèòåëüíûìè è ñâàð-
ëèâûìè. Èíûìè ñëîâàìè, ïðîäóìàí-
íûé âûáîð ìåñòà îáèòàíèÿ òåïåðü
òàêæå âîçëàãàåòñÿ íà âàøè ïëå÷è.
Ïîìèìî ðåæèìà Bust Out, ïðåäëàãà-
åòñÿ ñòàíäàðòíàÿ «ñâîáîäíàÿ èãðà»,
çíàêîìàÿ ïî ïðåäûäóùèì ðåëèçàì

ñåìåéñòâà The Sims. Ñîçäàéòå
ñåìüþ, ïîñåëèòå åå â îäèí èç òðåõ
äîìîâ íà Free Street è æèâèòå âäî-
âîëü: çäåñü íåò íè îãðàíè÷åíèé, íè
öåëåé � èãðàòü ìîæíî äî áåñêîíå÷-
íîñòè. Òàêæå ïðåäóñìîòðåíà èãðà
âäâîåì ñ èñïîëüçîâàíèåì âòîðîãî
êîíòðîëëåðà è ðåæèì Online
Weekend, èñïîëüçóþùèé ñåòåâûå
âîçìîæíîñòè PS2 äëÿ îíëàéíîâîé èã-
ðû ñ ïîääåðæêîé ãîëîñîâîãî ÷àòà.
Ãðàôè÷åñêè êîíñîëüíàÿ The Sims êàð-
äèíàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ñâîèõ êîìïü-
þòåðíûõ ñîáðàòüåâ: îíà ïîëíîñòüþ
ïîëèãîíàëüíà. Êàìåðà íàêîíåö-òàêè
ïîëó÷èëà ïîëíóþ ñâîáîäó, ôèçèîíî-
ìèè ñèìîâ îáðåëè ìèìèêó, à èõ ïàëü-
öû � èíäèâèäóàëüíîñòü. Êàê çàâåäåíî,
ãîâîðÿò ñèìû íà ñâîåì ñîáñòâåííîì
ÿçûêå � «ñèìëèøå», ñ âåëèêîëåïíî ïå-
ðåäàííûìè èíòîíàöèÿìè. Òåõ, êîãî
âîëíóåò ïðîáëåìà èíòåðôåéñà, ñïå-
øó çàâåðèòü: èãðàòü â The Sims íà Dual
Shock�å íå ïðîñòî óäîáíî, à äî òàêîé
ñòåïåíè ïðèÿòíî, ÷òî ñîçäàåòñÿ âïå-
÷àòëåíèå, áóäòî èãðà âîîáùå èçíà-
÷àëüíî ñîçäàâàëàñü äëÿ êîíñîëåé. 
Ìîãó ïîðåêîìåíäîâàòü èãðó âñåì òåì,
êòî óïîåííî ïðîâîäèë äíè è íî÷è çà
êîìïüþòåðíîé The Sims â òî âðåìÿ,
êîãäà îíà áûëà íà ïèêå ñâîåé ïîïó-
ëÿðíîñòè: âû íàéäåòå â Bustin� Out
äîñòàòî÷íî ìíîãî íîâîãî, ÷òîáû ïðèê-
ëåèòüñÿ ê ýêðàíó òåëåâèçîðà êàê ìè-
íèìóì íà ïîëíîå ïðîõîæäåíèå îñíîâ-
íîãî ðåæèìà èãðû. Âëàäåëüöàì ïåð-
âîé The Sims äëÿ êîíñîëåé è ïðîñòî
óñòàâøèì îò ñåðèàëà ïîñîâåòóþ íå
òîðîïèòüñÿ ñ ïîêóïêîé ñêîðîñïåëîãî
ðåëèçà íîâîé âåðñèè èãðû: êòî çíàåò,
ìîæåò áûòü, Maxis äî âûõîäà The
Sims 2 âûïóñòèò åùå ïàðî÷êó ïðèñòà-
âî÷íûõ âåðñèé ñâîåãî õèòà, îòëè÷àþ-
ùèõñÿ áîëüøåé èííîâàöèîííîñòüþ,
íåæåëè Bustin� Out. Òîò æå, êòî ñåðèþ
íå ëþáèë, åå è íå ïîëþáèò. 

«ÏÐÎØÅË? À ÈÕ ÌÎÆÍÎ Â ÏÐÈÍÖÈÏÅ ÏÐÎÉÒÈ?»
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×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì ñêðûòûì
âîçìîæíîñòÿì è ïðåäìåòàì, âàì ïðèäåòñÿ
ïðîéòè èãðó ïî ñåìè êàðüåðàì (â ðåæèìå
ñâîáîäíîé èãðû äîñòóïíî 12 ïðîôåññèé);
ïî äîñòèæåíèè íàèâûñøåé äîëæíîñòè â òîé
èëè èíîé êàðüåðå âû óäîñòîèòåñü ïðîñìîò-
ðà ñîîòâåòñòâóþùåé ôèíàëüíîé çàñòàâêè è
âîçìîæíîñòè ïîñìàêîâàòü î÷åðåäíîå óíè-
æåíèå ìèëëèîíåðà Ìàëêîëüìà. Òàê ÷òî �
äà, òåïåðü âû ìîæåòå íå ïåðåñïðàøèâàòü,
åñëè êòî-òî ñêàæåò, ÷òî ïðîøåë The Sims.

Âåëèêîëåïíîå ðàçâëå÷åíèå äëÿ òåõ, êîãî îáäåëèëè â äåòñòâå êóêëîé Áàðáè. Êðóòèòü ñèìïàòè÷íóþ
äåâóøêó ïåðåä çåðêàëîì, äà òåñòèðîâàòü íà íåé ðàçëè÷íûå îáðàçöû îäåæäû èñêëþ÷èòåëüíî ïðèÿòíî.

Ïðè ïåðååçäå èëè âèçèòå â ãîñòè ìîæíî ïîñìîòðåòü
íà êàðòó ãîðîäêà, â êîòîðîì æèâóò íàøè ñèìû .

Èãðà íà ñèíòåçàòîðå íå òîëüêî ðàçâëåêàåò 
ñèìîâ, íî è óëó÷øàåò èõ êðåàòèâíûå ñïîñîáíîñòè.

Ïîñëå ðåëèçà îðèãèíàëüíîé
The Sims â ÿíâàðå 2000 ãîäà
Maxis âûïóñòèëà íà 
ðûíîê öåëóþ îáîéìó
äîïîëíåíèé. Livin� Large 
(àâãóñò 2000) äîáàâèë 
íîâûå êàðüåðû è îáúåêòû
äëÿ äîìà; House Party 
(ìàðò 2001) ôîêóñèðîâàëñÿ
íà ãðóïïîâûõ çàíÿòèÿõ, 
a Hot Date (íîÿáðü 2001) �
íà ðîìàíòè÷åñêèõ âçàèìî-
îòíîøåíèÿõ cèìîâ; Vacation
(ìàðò 2002) ïîçâîëèë
cèìàì âûåçæàòü íà êóðîðòû
äëÿ ðàçâëå÷åíèé; Unleashed
(ñåíòÿáðü 2002) ïîçâîëèë
çàâîäèòü äîìàøíèõ æèâîò-
íûõ; Superstar (ìàé 2003)
óäåëÿë îñîáîå âíèìàíèå
êàðüåðíîìó ðîñòó cèìîâ êàê
ñóïåðçâåçä; íàêîíåö, ãëàâ-
íîé èçþìèíêîé Makin�
Magic (îêòÿáðü 2003) ñòàëè
ýêñïåðèìåíòû ñ ìàãèåé.
Îñíîâà æå ãåéìïëåÿ îñòà-
âàëàñü íåèçìåííîé.

ÑÅÄÜÌÎÉ 
EXPANSION PACK. 
ÊÒÎ ÁÎËÜØÅ?

!



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

Ä
àâíî ÿ æäàë ýòó èãðó,
î÷åíü óæ áûëî èíòåðåñ-
íî, ÷åì â ýòîò ðàç ñîáè-
ðàåòñÿ íàñ óäèâëÿòü EA

è ÷òî îíè ìîãóò ïðîòèâîïîñòà-
âèòü ïðîñòî-òàêè ôàíòàñòè÷åñ-
êîìó PES 3. Ðàçðàáîò÷èêè íà
ñåé ðàç, íåäîëãî ðàçìûøëÿÿ,
ðåøèëè ïåðåèãðàòü Konami íà
åå æå ïîëå � äîáàâèâ â ñâîé
ïðîåêò áîëüøå ðåàëèñòè÷íîñ-
òè. Ñäåëàëè íîâóþ ñèñòåìó óï-
ðàâëåíèÿ, íîâóþ ôèçèêó, óäå-
ëèëè íàìíîãî áîëüøå âíèìàíèÿ
àíèìàöèè è ïîëíîñòüþ ñìåíèëè
ðåæèì êàðüåðû.
Áîëüøå âñåãî õî÷åòñÿ âûäåëèòü íî-
âóþ ñèñòåìó óïðàâëåíèÿ. Òåïåðü ìû
ïîìèìî óïðàâëåíèÿ èãðîêîì, îòäà÷è
èì ïàñîâ, ðàçëè÷íûõ ôèíòîâ è óäà-
ðîâ, ìîæåì óïðàâëÿòü è èãðîêàìè, íå
âëàäåþùèìè ìÿ÷îì! Íà äåëå ýòî òàê
æå ñëîæíî, êàê è çâó÷èò! Óïðàâëÿÿ
èãðîêîì ëåâûì àíàëîãîâûì ðû÷àæ-
êîì è çàæàâ êíîïêó N â âåðñèè äëÿ
PS2, ìû ïîëó÷àåì êîíòðîëü íàä åùå
îäíèì ñïîðòñìåíîì, êîòîðîìó ìû
ñîáèðàåìñÿ îòäàòü ïàñ. Óïðàâëÿòü
åãî äâèæåíèÿìè ìû ìîæåì ïðàâûì

àíàëîãîâûì ðû÷àæêîì. È õîòü èäåÿ
ïðèâíîñèò ìíîãî íîâîãî â èãðó, óï-
ðàâëÿòü ñðàçó äâóìÿ ôóòáîëèñòàìè,
äà åùå è ñìîòðÿ ïðè ýòîì íà ýêðàí è
äóìàÿ, êóäà êåì áåæàòü, çàíÿòèå íå
èç ïðîñòûõ. Òàê æå ïåðåäåëàëè è ïàñ
íà õîäó. Òåïåðü äëÿ ýòîãî íóæíî ïå-
ðåä ïàñîì çàæàòü êíîïêó M è ïðà-
âûì àíàëîãîâûì ðû÷àæêîì çàäàòü
íàïðàâëåíèå, êóäà  äîëæåí áåæàòü
èãðîê, êîòîðîìó âû åãî äàåòå.
Ñèñòåìà è âïðàâäó íîâàòîðñêàÿ, äà
âîò èãðàòü ñ íåé î÷åíü óæ ñëîæíî, à
äåéñòâîâàòü ïî ñòàðèíêå óæå íå òàê
èíòåðåñíî. Âåäü ñêîðîñòü áûëà ñïå-
öèàëüíî çàíèæåíà, ÷òîáû èãðîê óñ-
ïåâàë âñå æå äóìàòü, ïîýòîìó ïðè
ïåðåõîäå ñ FIFA 2003 íà 2004, êà-
æåòñÿ, ÷òî âñå ñïîðñòìåíû ïëàâàþò
â êèñåëå, à íå áåãàþò ïî ïîëþ. 
Òàêæå ñìåíèëàñü è àíèìàöèÿ, òå-
ïåðü èãðîêè òîëêàþò äðóã äðóãà, ñî-
âåðøàþò íàìíîãî áîëüøå ôîëîâ,
ïûòàÿñü îòíÿòü ìÿ÷ ó óáåãàþùåãî
ïðîòèâíèêà. Íå áûëî áû PES 3, ìîæ-

íî áûëî áû êðè÷àòü î ðåâîëþöèè â
ôóòáîëüíûõ ñèìóëÿòîðàõ, äà âîò â
ýòîì àñïåêòå Konami âñå æå âïåðå-
äè. Çàòî FIFA, êàê âñåãäà, ïðîñòî
áëèñòàåò ìîðåì âñåâîçìîæíûõ ëèã è
ëèöåíçèé. À åñëè âàì íå õâàòàåò êî-
ìàíä, òî âû ìîæåòå ïîïîëíèòü èõ
ñïèñîê, ïåðåíåñÿ ëþáóþ íóæíóþ âàì
èç Total Club Manager 2004. Äà-äà,
ëþáóþ êîìàíäó èç ýòîé èãðû ìîæíî
èìïîðòèðîâàòü â FIFA 2004, à òàì èõ
çàìåòíî áîëüøå!
Â èòîãå âûøëî òàê, ÷òî íîâàÿ FIFA
êàðäèíàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ñâîåãî
ïðåäøåñòâåííèêà. À ýòîãî îò íåå
íèêòî íå îæèäàë. Âîò òîëüêî èãðàòü
â íåå ñòàëî î÷åíü ñëîæíî, à íà PC �
òàê âîîáùå ïðîñòî íåâîçìîæíî. Â
ðåàëèñòè÷íîñòè è èíòåðåñíîñòè
îäèíî÷íîãî ðåæèìà îíà âñå æå óñ-
òóïàåò PES 3, íî íà ïîïðèùå ñåòå-
âûõ èãð åå ìîæåò æäàòü õîðîøåå
áóäóùåå. Çäåñü íóæíî ïîáåæäàòü è
âïðàâäó ìàñòåðñòâîì âëàäåíèÿ
ãåéìïàäîì. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC ÆÀÍÐ: sport ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Sports
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Sports ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

Â ÏÎÃÎÍÅ ÇÀ ÐÀÄÓÃÎÉ

FIFA FOOTBALL 2004

ÑËÈßÍÈÅ ÄÂÓÕ ËÓÍ

FIFA FOOTBALL È TOTAL CLUB MANAGER 2004

!
Âïåðâûå çà èñòîðèþ äàííûõ ñåðèé
EA ðåøèëàñü íà î÷åâèäíûé, êàçà-
ëîñü áû, ýêñïåðèìåíò. Òåïåðü, êó-
ïèâ äâå ýòè èãðû, âû ñìîæåòå äîáà-
âèòü ê îòëè÷íîìó ìåíåäæåðó, â êî-
òîðîì âû ïåñòóåòå êîìàíäó, áóäòî
ñîáñòâåííîãî ðåáåíêà, îáøèðíûå

âîçìîæíîñòè ñàìîìó âûâåñòè íà
ïîëå ñâîåãî ïîäîïå÷íîãî, ïåðåíåñÿ
åãî â FIFA 2004. Ìîæíî, íàïðèìåð,
âçÿòü ñàìûé îòâåòñòâåííûé ìàò÷ â
TCM 2004, èìïîðòèðîâàòü â FIFA,
ïðîâåñòè åãî ñàìîìó, à çàòåì ïåðå-
íåñòè ðåçóëüòàò ìàò÷à îáðàòíî.

http://www.easports.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÐÅÍÀÆÅÐ ÄËß ÐÓÊ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøàÿ ãðàôèêà, òåñíàÿ èíòåã-
ðàöèÿ ñ Total Club Manager, 
ìîðå ëèöåíçèé, íîâàÿ ñèñòåìà
óïðàâëåíèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëèøêîì ïåðåóñëîæíåííîå 
óïðàâëåíèå, òîïîðíîñòü èãðîâî-
ãî ïðîöåññà, èãðàòü íà êîìïüþ-
òåðå ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.

Ñàìàÿ ðåàëèñòè÷íàÿ èãðà 
èç ñåðèè FIFA, òîëüêî ïîøëî 
ëè åé ýòî íà ïîëüçó? 
Îäíîçíà÷íîãî îòâåòà íåò.

�
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Àíèìàöèÿ â íîâîé FIFA ïîäíÿëàñü íà èñòèííî íîâûé óðîâåíü. Òî êàê èãðîêè ìåøàþò äðóã äðóãó ïðè ïðîâåäåíèè
øòðàôíûõ, òîëêàþòñÿ è îïèðàþòñÿ íà ïëå÷è, âûïðûãèâàÿ íà ìÿ÷, çàñëóæèâàåò òîëüêî ïîõâàëû.

Ñàìûå êðàñèâûå êîìáèíàöèè ðàçáèðàþòñÿ íà
ïîâòîðàõ, êàê â ëó÷øèõ òåëåïåðåäà÷àõ.

Íîâàÿ ñèñòåìà øòðàôíûõ ïîçâîëÿåò ïðè
æåëàíèè ïðîâîäèòü êðàñèâåéøèå óäàðû.

Çàáàâíûõ ñèòóàöèé íà
ïîâòîðàõ õîòü îòáàâëÿé.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Pro Evolution 
Soccer 3 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

FIFA 
2003 

ÑÀÌÎÅ ÁÎËÜØÎÅ ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÔÓÒÁÎËÜÍÛÕ ËÈÖÅÍÇÈÉ ÍÀ ÎÄÍÓ ÈÃÐÓ.





ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îëîæà ðóêó íà ñåðäöå,
ñêàæó: æàíð ôóòóðèñòè-
÷åñêèõ ãîíîê íè÷åãî íå ïî-
òåðÿë áû, íå ïîÿâèñü Hot

Wheels Highway 35 World Race íà
ñâåò âîâñå. Ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ
ñåãîäíÿ âûõîäèò ìíîæåñòâî,
áîëüøèíñòâî èç íèõ íåìåäëåííî
ïðåäàþòñÿ çàáâåíèþ, íî ðàçðà-
áîò÷èêîâ ýòî âîëíóåò ìàëî.
Ïîëíîå îòñóòñòâèå àìáèöèé èãðà íà-
÷èíàåò äåìîíñòðèðîâàòü óæå ñ ïåð-
âûõ êàäðîâ âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà.
Íàñ áåç äîëãèõ ïðîâîëî÷åê âûáðà-
ñûâàþò â ãëàâíîå ìåíþ, «ðàäóþùåå»
áîëåå ÷åì ñêðîìíûì âûáîðîì äîñ-
òóïíûõ ðåæèìîâ, � ïðè÷åì ëþáîé èç
íèõ (áóäü òî Time Trial èëè Challenge)
â òîì èëè èíîì âèäå ïîÿâëÿëñÿ â äîá-
ðîé ñîòíå èãð æàíðà. Îñíîâíîé ðå-
æèì � League Mode, ïîáåäû â êîòî-
ðîì ïðèíåñóò âàì íå òîëüêî ìîðàëü-
íîå óäîâëåòâîðåíèå, íî è îùóòèìóþ
ìàòåðèàëüíóþ âûãîäó â âèäå íîâûõ
ìàøèí è òðàññ, äîñòóï ê êîòîðûì
çàêðûò äî ïîðû äî âðåìåíè. 
Âñåãî â HW ïÿòü ñïîðòèâíûõ êî-
ìàíä è áîëåå òðåõ äåñÿòêîâ
ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ, êàæäîå èç

êîòîðûõ â òåîðèè îòëè÷àåòñÿ äðóã
îò äðóãà òàêèìè ïàðàìåòðàìè, êàê
ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü, ìàíåâðåí-
íîñòü è òàê äàëåå. Íà ïðàêòèêå,
ïðàâäà, ýòè ðàçëè÷èÿ íè÷åãî íå ðå-
øàþò: íà êàêîì áû àâòîìîáèëå ìû
íè îñòàíîâèëè ñâîé âûáîð, óïðàâ-
ëÿòüñÿ îíè âñå ðàâíî áóäóò îäèíà-
êîâî.  Ôèçèêà � åùå îäèí àñïåêò,
íà êîòîðîì àâòîðû ðåøèëè îñîáî
íå çàîñòðÿòü âíèìàíèå. Ïîíÿòíî,
÷òî ãîâîðèòü î ðåàëèñòè÷íîñòè ôè-
çèêè â ôóòóðèñòè÷åñêèõ ãîíêàõ äî-
âîëüíî ñòðàííî, íî âåäü óäàëîñü
æå Amusement Vision ñîçäàòü íå-
êóþ èëëþçèþ ðåàëèçìà â 
F-Zero GX? Â ëþáîì ñëó÷àå ôàêò
îñòàåòñÿ ôàêòîì � ìàøèíû íîñÿò-
ñÿ ïî òðàññàì, ñëîâíî ïóñòûå êàð-
òîííûå êîðîáêè, íàïðî÷ü èãíîðèðóÿ
çàêîí òÿãîòåíèÿ.  Åñëè áû íå ïðîñ-
òîå èíòóèòèâíîå óïðàâëåíèå, íà èã-

ðîâîì ïðîöåññå HW ñìåëî ìîæíî
áûëî áû ñòàâèòü æèðíûé êðåñò.
Ñ òåõíè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ HW âðÿä
ëè ñìîæåò ÷åì-ëèáî çàïîìíèòüñÿ.
Òðåõìåðíûå ìîäåëè ìàøèí âûïîëíå-
íû íåïëîõî, íî íà òðàññû ÿâíî ïîæà-
ëåëè ïîëèãîíîâ, äà è òåêñòóðû íå âïå-
÷àòëÿþò. Íåñêîëüêî âûïðàâëÿþò ñè-
òóàöèþ ëèøü ñèìïàòè÷íûå ñïåöýô-
ôåêòû, äà åùå ñòàáèëüíûé framerate.
Çâóêîâîå îôîðìëåíèå íàïîìèíàåò î
ñåáå òîëüêî ìîíîòîííûì óð÷àíèåì,
èìèòèðóþùèì ãóë ìîòîðîâ.  
Ìàëî è íåâûðàçèòåëüíî � âîò òå ýìî-
öèè, êîòîðûå íàâåðíÿêà âûçîâåò ó
êàæäîãî Hot Wheels Highway 35
World Race. Ìàëîáþäæåòíàÿ ãîíî÷-
íàÿ èãðà, êîòîðîé êîíêóðåíòû íå îñ-
òàâÿò íè åäèíîãî øàíñà. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, PC, Game Boy Advance ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

ÏÅÐÅÊÀÒÈ ÏÎËÅ

HOT WHEELS HIGHWAY 35 WORLD RACE

ÏÐÛÆÎÊ ÄËÈÍÎÞ Â ÆÈÇÍÜ

ÏÎÃÎÍÈØÜÑß ÇÀ ÄÂÓÌß ÏÐÈÇÀÌÈ...

!
Êàê è â áîëüøèíñòâå ïîäîáíûõ èãð, â HWWR
âðåìÿ îò âðåìåíè ìîæíî ïåðåõîäèòü íà
ñâåðõñêîðîñòü, îñòàâëÿÿ ïîçàäè íåçàäà÷ëè-
âûõ ñîïåðíèêîâ. Äëÿ ýòîãî ñóùåñòâóåò äâà
ïóòè: ëèáî ñîáèðàòü ñîîòâåòñòâóþùèå áîíó-
ñû, ðàçáðîñàííûå íà ðàçíûõ ó÷àñòêàõ òðàññ,
ëèáî âûïîëíÿòü ñëîæíûå êóëüáèòû â òîò ìî-
ìåíò, êîãäà âàøå òðàíñïîðòíîå ñðåäñòâî íà
îãðîìíîé ñêîðîñòè ïîäëåòàåò â âîçäóõ. Âî
âòîðîì ñëó÷àå ãëàâíîå � íå ïåðåñòàðàòüñÿ,
íå òî ïðèçåìëèòåñü âû óæå ââåðõ êîëåñàìè. 

http://www.thq.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÎËÜÊÎ ÄËß ÔÀÍÀÒÎÂ ÆÀÍÐÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Áûñòðûé äâèæîê, ñèìïàòè÷íûå
ñïåöýôôåêòû, èíòóèòèâíîå 
óïðàâëåíèå, óäà÷íûé äèçàéí
áîëüøèíñòâà òðàññ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîëíîå îòñóòñòâèå îðèãèíàëüíûõ
èäåé, ìàëî èãðîâûõ ðåæèìîâ,
óáîãàÿ ôèçèêà, ìèíèìàëüíûå
ðàçëè÷èÿ ìåæäó àâòîìîáèëÿìè.

Ñðåäíÿÿ ïî âñåì ïàðàìåòðàì
ôóòóðèñòè÷åñêàÿ ãîíêà, ëèøåí-
íàÿ èíäèâèäóàëüíîñòè, íî ñïî-
ñîáíàÿ óâëå÷ü âàñ íà ïàðó ÷àñîâ.

�
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Âðåìÿ îò âðåìåíè, íàïðèìåð ïðè çàãðóçêàõ, íà ýêðàíå áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ «øïàðãàëêè», èíñòðóêòèðóþ-
ùèå âàñ, ÷òî è êàê íàäî äåëàòü â ïðîöåññå ãîíêè. Íåêîòîðûå èç íèõ áûâàþò âåñüìà êñòàòè.

ßðêî-çåëåíûå ñòðåëêè ïðèçâàíû îáëåã÷èòü íàì
æèçíü, çàðàíåå óêàçûâàÿ íàïðàâëåíèå ïîâîðîòà. 

Äèçàéí ìàøèí íå ñëèøêîì-òî ôóòóðèñòè÷åí �
àâòîðû ÿâíî òÿãîòåëè ê ñîâðåìåííîñòè.

Ãðàìîòíûé êóëüáèò �
âåðíûé ïóòü ê ïîáåäå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

F-Zero 
GX 

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

Wipeout 
Fusion 

ÒÈÒÀÍÛ ÆÀÍÐÀ ÌÎÃÓÒ ÑÏÀÒÜ ÑÏÎÊÎÉÍÎ � Â ÁËÈÆÀÉØÅÅ ÂÐÅÌß ÈÕ ÍÈÊÒÎ ÍÅ ÏÎÒÐÅÂÎÆÈÒ. 
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SPRIGGAN 
spriggan@miranime.net

ÂÂ
ïîñëåäíåå âðåìÿ ìîæíî
çàìåòèòü, ÷òî îñîáîé ïî-
ïóëÿðíîñòüþ ïîëüçóþò-
ñÿ ïëàòôîðìåðû ñ ó÷àñ-

òèåì äâóõ ïåðñîíàæåé, ïóòåøå-
ñòâóþùèõ ðóêà îá ðóêó. Äîñòà-
òî÷íî âñïîìíèòü äâóõ íàèáîëåå
ÿðêèõ ïðåäñòàâèòåëåé ïîäîá-
íîãî íàïðàâëåíèÿ: ýòî Jak &
Daxter îò Naughty Dog è Ratchet
& Clank îò Insomniac (êàæäûé
óñïåë îáçàâåñòèñü ñèêâåëîì). 
Áåçóñëîâíî, íà îäíîé ñòóïåíè ñ ñåðè-
àëàìè î âîäîïðîâîä÷èêå Ìàðèî è
åæèêå Ñîíèêà ýòè âåùèöû ïîêà íå
ñòîÿò, íî íåëüçÿ íå çàìå÷àòü î÷åâèä-
íîãî: ãåðîè óïîìÿíóòûõ âûøå ïëàò-
ôîðìåðîâ àìåðèêàíñêîé âûïå÷êè ñó-
ìåëè âïå÷àòëèòü äàæå ÿïîíñêèõ ãåé-

ìåðîâ, íå ãîâîðÿ óæå î âíóøèòåëüíîì
óñïåõå íà ðîäèíå è â Åâðîïå. È ìåíÿ
ïðèÿòíî óäèâèë òîò ôàêò, ÷òî ñèþ âîë-
íó çàìåòèëà êîíòîðà Crystal Dynamics
� íåáåçûçâåñòíàÿ êîìàíäà, îòìåòèâ-
øàÿñÿ â 32/64-áèòíóþ ýïîõó âåñåëû-
ìè èãðàìè ïðî ÿùåðèöó Ãåêñà (Gex).
Íîâûé ïëàòôîðìåð ïîä çâó÷íûì íàç-
âàíèåì Whi plash ðàññêàçûâàåò íàì
èñòîðèþ äâóõ çàáàâíûõ ïðåäñòàâèòå-
ëåé áðàòüåâ íàøèõ ìåíüøèõ: êàëè-
ôîðíèéñêîãî êðîëèêà Ðýäìîíäà
(Redmond) è ëàñêè Ñïýíêñà (Spanx),
ïðèíàäëåæàùèõ êîðïîðàöèè Äæåí-
ðîí (Genron), ñòàâÿùåé ýêñïåðèìåí-
òû íà áåäíûõ æèâîòíûõ. Îäíàæäû,
êîãäà íàìå÷àëñÿ îïûò ïî ñêðåùèâà-
íèþ, íåñ÷àñòíûì óäàëîñü åãî èçáå-
æàòü, è îíè ïîñòàâèëè ïåðåä ñîáîé çà-
äà÷ó ïîêèíóòü ýòî âåñüìà íåïðèÿòíîå
ìåñòî, çàîäíî íàïàêîñòèâ áåçäóøíûì
ëþäèøêàì ïóòåì ðàçãðîìà çäàíèÿ

êîðïîðàöèè è îñâîáîæäåíèÿ îñòàëü-
íûõ ïîäîïûòíûõ æèâîòíûõ. Ïî èðîíèè
ñóäüáû, ñáåæàâøèå ñêîâàíû íàðó÷íè-
êàìè, à êðîëèê Ðýäìîíä åùå è îáëàäà-
åò íåîáûêíîâåííûìè ñïîñîáíîñòÿìè �
ñïàñèáî ó÷åíûì, ÷òî óñåðäíî, ïðÿìî-
òàêè îò âñåé äóøè ñòàâèëè çâåðñêèå
îïûòû ñ íåïðåìåííûì ó÷àñòèåì ñàìûõ
ðàçíûõ õèìè÷åñêèõ âåùåñòâ. Óæå îò-
ñþäà âèäíî, êàêèì îáðàçîì ãåðîè áó-
äóò âûõîäèòü èç ïåðåäðÿãè, íå òàê ëè?
Ïðàâèëüíî: Ñïýíêñ âåëèê, ëîâîê è
áûñòð, à ìàëåíüêèé äåñòðóêòèâíûé
êðîëèê âûïîëíÿåò ðîëü îðóæèÿ è� ì-ì-
ì� èíñòðóìåíòà. Êðîìå òîãî, íàøèì
îñâîáîäèòåëÿì óäàëîñü çàðó÷èòüñÿ
ïîääåðæêîé ãëàâíîãî êîìïüþòåðà
Äæåíðîíà, êîòîðîìó, êàê îêàçàëîñü,
òîæå íå ïî äóøå êîùóíñòâåííûå îïû-
òû áåññåðäå÷íîé êîðïîðàöèè.
Òàíäåì Ñïýíêñà è Ðýäìîíäà âåñüìà
íåîáû÷åí. Èãðîê óïðàâëÿåò Ñïýíêñîì,
à âñå äåéñòâèÿ (áóäü òî áîåâûå ïðèå-
ìû èëè æå äåéñòâèÿ, íîñÿùèå õàðàê-
òåð ïåðåäâèæåíèÿ) âûïîëíÿþòñÿ
äëèííîõâîñòîé ëàñêîé ïðè ïîìîùè
Ðýäìîíäà. Äà-äà, èìåííî ýòèì ìàëåíü-
êèì ñìåøíûì áåëûì êðîëèêîì íàì äî-
âåäåòñÿ ãðîìèòü ïîìåùåíèÿ Äæåíðî-
íà, îòìàõèâàòüñÿ îò âåçäåñóùèõ ó÷å-
íûõ, îõðàííèêîâ è èíûõ íåïðèÿòíûõ
ëè÷íîñòåé. Åùå Ðýäìîíäà ìîæíî ïðè-
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ÐÅÁßÒÀÌ Î ÇÂÅÐßÒÀÕ 

WHIPLASH 

ÐÀÇÄÎËÜÅ ÄËß ÕÓËÈÃÀÍÎÂ

ÍÀÃÀÄÜ ÁËÈÆÍÅÌÓ ÑÂÎÅÌÓ!

!
Ïîæàëóé, îäíà èç ñàìûõ ïðèÿòíûõ âåùåé â
èãðå � âîçìîæíîñòü ðàçðóøàòü ïðàêòè÷åñêè
ëþáûå ïðåäìåòû èíòåðüåðà. Ëîìàòü ìîæíî
ìíîãîå: êîìïüþòåðû, îáîðóäîâàíèå, øêàôû,
öâåòû, àâòîìàòû ñ ãàçèðîâêîé, ðåêëàìíûå
ùèòû è âûâåñêè� Ñòåêëà ìîæíî áèòü, íàêî-
íåö. Êàê íè â êàêîé äðóãîé èãðå, â Whiplash ýòî
âñå äîñòàâëÿåò íè ñ ÷åì íå ñðàâíèìîå óäî-
âîëüñòâèå. Ìàëî òîãî, ñîâåðøàÿ ïîäîáíûå
àêòû âàíäàëèçìà, âû ïðèâåäåòå êîðïîðàöèþ Genron ê áàíêðîòñòâó! 

http://www.whiplashgame.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÁÀÂÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñâåæàÿ êîíöåïöèÿ, îáèëèå 
þìîðà, ïîòðÿñàþùèé êðîëèê
Ðýäìîíä, çàìå÷àòåëüíàÿ îçâó÷-
êà, ïðèÿòíûé èãðîâîé ïðîöåññ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìåñòàìè ñëàáàÿ ãðàôèêà, 
íàäîåäàþùàÿ îäíîîáðàçíàÿ 
ìóçûêà, çàíèæåííûé óðîâåíü
ñëîæíîñòè.

Íå â ìåðó âåñåëàÿ, â ìåðó èíòåðåñ-
íàÿ, Whiplash ÿâëÿåò ñîáîé çàìå÷à-
òåëüíîå ïÿòèäíåâíîå ðàçâëå÷åíèå
äëÿ ëþáèòåëåé ïëàòôîðìåðîâ.

�

7.0

Êîìíàòà ñ êàìåðàìè ñëåæåíèÿ. Çäåñü íàøèì èçìó÷åííûì ãåðîÿì ïðåäñòîèò óïîäîáèòüñÿ Ñîëèäó
Ñíåéêó è Ðàéäåíó, äàáû îñòàòüñÿ íåçàìå÷åííûìè è íåòðîíóòûìè. Âïåðåäè èõ æäóò âåëèêèå äåëà.

�÷åðåç íåãî ìîæíî ïóñòèòü 
ýëåêòðè÷åñêèé òîê�

Ãëàâíûé ïëîõîé äÿäüêà.
Ðýäìîíäîì åìó ïî ãîëîâå!

Íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ ïðîñòîòó, 
Ðýäìîíä � êðîëèê óíèêàëüíûé�

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Jak II:
Renegade 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Crash Bandicoot: 
The Wrath of Cortex 

ÀÂÒÎÐÛ GEX ÌÍÎÃÎÌÓ ÍÀÓ×ÈËÈÑÜ ÇÀ ÏÐÎØÅÄØÈÅ ÃÎÄÛ. 
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ÎÁÇÎÐ

ìåíÿòü íà ìàíåð âåðòîëåòà èëè âîç-
äóøíîãî øàðèêà, ëîìàòü èì çàìêè íå-
êîòîðûõ äâåðåé, öåïëÿòüñÿ çà ñïåöè-
àëüíûå øàðû, ïîçâîëÿþùèå ðàñêà÷è-
âàòüñÿ è ïðûãàòü âäàëü. Ê ñîæàëåíèþ,
íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî äàííîå ðàçíîîá-
ðàçèå äåëàåò èãðó ñëîæíîé, � òðóä-
íîñòè åñëè è âîçíèêàþò, òî èñêëþ÷è-
òåëüíî â âèäå âîïðîñîâ «÷òî äåëàòü?»,
íî íå «êàê äåëàòü?». Äà è òå ðåøàþò-
ñÿ â øåñòü ñåêóíä � äîáðûé è î÷åíü
ðàçãîâîð÷èâûé êîìïüþòåð íå îñòàâèò
áåç äåëüíîãî ñîâåòà â òðóäíóþ ìèíó-
òó. Íî, â ïðèíöèïå, ýòî íå ñòðàøíî �
èãðà íàñòîëüêî âåñåëà, ÷òî, áûòü ìî-
æåò, è äîëæíà èãðàòüñÿ íàëåãêå. 
«Êîììåíòàðèè» Ðýäìîíäà è èçäåâà-
òåëüñêèå îïûòû, êîòîðûå âàì ïðåäñ-
òîèò ïðåäîòâðàòèòü, â ñîâîêóïíîñòè
ñîçäàþò ìíîæåñòâî êîìè÷íûõ ìîìåí-
òîâ è ñèòóàöèé, êîòîðûå óæ òî÷íî çàñ-
òàâÿò ñìîòðåòü íà âñå ýòî ñ óëûáêîé
íà óñòàõ. ×òî æå êàñàåòñÿ ñèñòåìû
áîÿ, òî òóò âñå ñâîäèòñÿ ê áàíàëüíîìó
«ïîäîøëè ê âðàãó, ïîñòîÿííî æìåì
êíîïêó óäàðà, ïîêà òîò, íàêîíåö, âûé-
äåò èç áëîêà è ïîëó÷èò çàêîííûõ ñèíÿ-
êîâ». Ñîâåðøåííî åñòåñòâåííî, ÷òî
ïðèñóòñòâèå â èãðå ñèñòåìû íàáèðà-
íèÿ îïûòà (ñ êàæäûì óðîâíåì ó Ñïýíê-
ñà ðàñòåò øêàëà æèçíåííîé ýíåðãèè,
à ó Ðýäìîíäà � ñèëà óäàðà) îïðàâäàíî
ñëàáî � âïîëíå ìîæíî áûëî îáîéòèñü
è áåç íåå. Ðàçíîîáðàçèåì, êàê âû ïî-
íèìàåòå, áèòâû â Whiplash íå îòÿãîùå-
íû, òàê ÷òî è ðîëü èãðàþò ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ � ÷òîáû ñîâñåì ñêó÷íî íå
áûëî. Â öåëîì, ãåéìïëåé íåïëîõ, îäíà-
êî åñëè îáùåíèå ñ èãðîé çàòÿãèâàåò-
ñÿ, îíà ìîæåò èçðÿäíî íàñêó÷èòü. Ïî-

ýòîìó Whiplash ñëåäóåò ïîòðåáëÿòü
ìàëåíüêèìè ïîðöèÿìè, à åñëè åùå è
ïåðåìåæàòü ñ ÷åì-íèáóäü àðêàäíûì �
òàê è âîâñå îòëè÷íî! 
Â ïëàíå ãðàôèêè Whiplash � òèïè÷íûé
ñåðåäíÿ÷îê ñðåäè èãð äëÿ ñîâðåìåí-
íûõ êîíñîëåé. Îñíîâíîé íåäîñòàòîê
âèçóàëüíîé ñîñòàâëÿþùåé � ñàìè
Ñïýíêñ ñ Ðýäìîíäîì, èõ äðóçüÿ, âðàãè
è òàê äàëåå. Ìîäåëè íåñêîëüêî óãëî-
âàòû è ïëîõî àíèìèðîâàíû. Çàòî ñ ëî-
êàöèÿìè äåëà îáñòîÿò ñîâñåì èíà÷å:
âñå î÷åíü äàæå êðàñèâî. Ïðàâäà, è
òóò åñòü ìàëåíüêèé íåäî÷åò � öâåòî-
âàÿ ãàììà ñêóäíà, äà è íèêàêîé àòìîñ-
ôåðû íå ñîçäàåò. Îäíàêî, âñå, ÷òî
äîçâîëåíî ðàçðóøàòü è ãðîìèòü, âûã-
ëÿäèò êðàñèâî: ñòåêëî áüåòñÿ âïîëíå
íàòóðàëüíî, âñåâîçìîæíûå ñòýíäû è
âûâåñêè òîæå ðàçëåòàþòñÿ íà êóñêè

î÷åíü ýôôåêòíî. Íåïëîõî ïðîðàáî-
òàíû ñïåöýôôåêòû îãíÿ è ìîëíèè, êîã-
äà Ðýäìîíä ïîääàåòñÿ âîçäåéñòâèþ
ñòèõèè. 
Î ìóçûêàëüíîì ñîïðîâîæäåíèè ãîâî-
ðèòü, ê ñîæàëåíèþ, íå òàê ïðèÿòíî.
Ìåëîäèè îäíîîáðàçíû, ìîíîòîííû,
îäíîòèïíû, íàäîåäàþò áûñòðî. Çàòî ê
îçâó÷êå íå ïðèäðàòüñÿ: óæå óïîìÿíó-
òûå ìíîãî÷èñëåííûå ðåïëèêè Ðýäìîí-
äà èçðÿäíî âåñåëÿò è ïîäáàäðèâàþò.
Â öåëîì, ñ òî÷êè çðåíèÿ ãðàôèêè è
çâóêà, Whi plash îñòàâëÿåò ïîëîæè-
òåëüíûå âïå÷àòëåíèÿ, äàæå íåñìîòðÿ
íà ìíîãî÷èñëåííûå «íî».
Îòðàäíî, ÷òî Crystal Dynamics âñïîì-
íèëà, ÷òî óìååò äåëàòü ïëàòôîðìåðû.
Íàëèöî ïðèÿòíàÿ òåíäåíöèÿ: ðàçðà-
áîò÷èêè íå áîÿòñÿ ïðèäóìûâàòü íî-
âûõ ïåðñîíàæåé, õîòü ñêîëü-íèáóäü
ñâåæóþ êîíöåïöèþ äèçàéíà è îðèãè-
íàëüíûå äåòàëè èãðîâîãî ïðîöåññà.
Äà, â ýòîì ïëàíå Whiplash äàëåêî äî
Sly Cooper, íî âäðóã â Crystal
Dynamics çàìûñëÿò ñèêâåë? Óâåðåí,
÷òî â ýòîì ñëó÷àå íàñ æäåò ìîùíîå
ðàçâèòèå èäåé è êà÷åñòâåííàÿ ðàáîòà
íàä îøèáêàìè, à ïîêà � Whiplash âñå
æå íåñêîëüêî ïðîèãðûâàåò êîíêóðåí-
òàì â ñèëó ìàëîé ïðîäîëæèòåëüíîñ-
òè. Áûëî áû ìîæíî âçÿòü èãðó íàïðî-
êàò � ìû áû ðåêîìåíäîâàëè åå âñåì è
êàæäîìó, à òàê� Ìíîãèì ïîêàæåòñÿ
ëó÷øå ïðîéòè ïî âòîðîìó ðàçó
Ratchet & Clank, óâû. 

ÊÎÍÖÅÏÖÈß WHIPLASH

ICE AGE ÏËÞÑ REN & STIMPY

!
Â èíòåðâüþ ðàçðàáîò÷èêè ïîâåäàëè, ÷åì âäîõíîâ-
ëÿëèñü ïðè ñîçäàíèè Whiplash. ×ëåíû êîìàíäû
óïîìèíàëè òàêèå âåùè, êàê Ren & Stimpy, Ice Age,
Batman: The Animated Series è ðàáîòû ñòóäèè Pixar.
À àðò-äèðåêòîð Ñêîòò Àíäåðñîí (Scott Anderson)
çàÿâèë, ÷òî êîìàíäà äèçàéíåðîâ ïî-íàñòîÿùåìó
âäîõíîâëÿëàñü ñþððåàëèñòè÷åñêèìè ìèðàìè âñå-
ãî íåñêîëüêèõ àíèìàöèîííûõ êàðòèí, â ÷èñëå êîòî-
ðûõ áûëè àíèìå Akira è Metropolis! 

Ïðèìåðíî òàê æèâîòíûå ñåáÿ âñþ èãðó è âåäóò: Ðýäìîíä ìó÷àåòñÿ, 
à Ñïýíêñ çëîðàäñòâóåò.

À åùå êðîëèêà ìîæíî
íàïîëíèòü ãåëèåì!

Óùåðá êîðïîðàöèè èñ-
÷èñëÿåòñÿ ìèëëèîíàìè.

Crystal Dynamics � êîìïà-
íèÿ, íàâåðíÿêà çíàêîìàÿ
âàì ïî ìíîãèì äîñòîéíûì
(è íå î÷åíü) èãðàì. Ïðåæäå
âñåãî, ýòî, êîíå÷íî, Gex �
ñåðèÿ èãð ñ ó÷àñòèåì çàáàâ-
íîãî «ñåêðåòíîãî àãåíòà», 
ñ êîòîðûìè ìîãóò îçíàêî-
ìèòüñÿ âëàäåëüöû 3DO, PS
one, Saturn, N64, PC è GBC.
Òàêæå â ïîñëóæíîì ñïèñêå
ýòîé êîìïàíèè èìåþòñÿ çà-
ìå÷àòåëüíûå Pandemonium
(PS one, PC), Legacy of
Kain/Blood Omen (PS one,
PS2, DC, GC, Xbox, PC),
Akuji the Heartless (PS one),
Mad Dash Racing (Xbox) 
è åùå ìíîãî íå ñëèøêîì èç-
âåñòíûõ, íî íåïëîõèõ èãð. 

ÄÐÓÃÈÅ ÈÃÐÛ 
ÎÒ CRYSTAL 
DYNAMICS

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Netherock
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

http://www.eagames.com 

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@miranime.net

ÏÏ
îñëå î÷åâèäíîãî ïðè âñåé
ñâîåé íåâåðîÿòíîñòè
ïðîâàëà Medal of Honor:
Underground îò êîìàíäû

Rebellion àâòîðèòåò EA ñóùåñò-
âåííî ïîøàòíóëñÿ: ê ñëåäóþ-
ùåé èãðå ñåðèè âëàäåëüöû GBA
îòíåñëèñü ñ áîëüøèì íåäîâå-
ðèåì. «Êàê òîëüêî ó íèõ ñìåëîñ-
òè õâàòàåò!» � ñëûøàëîñü îòîâ-
ñþäó. Íî ìýòð íå áûë áû ìýò-
ðîì, êàáû íå åãî óìåíèå äîñòà-
âàòü êðîëèêîâ èç øëÿïû. Âñòðå-
÷àéòå: Infiltrator � äâóõìåðíûé
áîåâèê ñ âèäîì ñâåðõó è âûñî-
êèì ïîêàçàòåëåì èñòîðè÷åñêîé
äîñòîâåðíîñòè. Íå îæèäàëè?
Èãðà ïîëó÷èëàñü â ïåðâóþ î÷åðåäü
èìåííî òàêòè÷åñêàÿ è ïîõîæà îíà äà-
æå íå íà Ikari Warriors èëè (óïàñè, Áîã!)
Rambo 3, à íà ìåíåå èçâåñòíûé êîí-
ñîëüùèêàì âîåííûé õèò óøåäøåãî
ñòîëåòèÿ Eagle�s Nest (C-64, ZX) 1987

ãîäà, íî � ñ ïðèâíåñåíèåì äîëè òàêòè-
÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé âîñüìèáèòíîãî
Metal Gear. Ïðàâäà, âñå ýòè ñòåëñ-ýëå-
ìåíòû ïðèøëè â èãðó ñëèøêîì óæ ðîá-
êî è íåñìåëî. Ìû, íàïðèìåð, ìîæåì
ïîäêðàäûâàòüñÿ ñçàäè ê ÷àñîâûì è
áåñøóìíî ñíèìàòü èõ ïðè ïîìîùè
øòûê-íîæà. Íî âîò òðóïû áåññëåäíî
èñïàðÿþòñÿ, è ïðÿòàòü èõ íåîáõîäè-
ìîñòè íåò. Ãåðîé óìååò âçðûâàòü ñêëà-
äû îðóæèÿ, íî íå äîãàäûâàåòñÿ ìèíè-
ðîâàòü ìàðøðóòû ïàòðóëüíûõ èëè îòâ-
ëåêàòü èõ óäà÷íî áðîøåííûì êàìåø-
êîì. Çàìåòèâ âàñ, ÷àñîâûå âðóáàþò
ñèðåíó, íî ìãíîâåííî ïðèáûâøåå ïîäê-
ðåïëåíèå, êàê ïðàâèëî, íå â ñîñòîÿíèè
ñïðàâèòüñÿ â îòêðûòîì áîþ ñ ãåðîåì-
îäèíî÷êîé� Â îáùåì, íå â Commandos
èãðàåì è íå â Metal Gear Solid.
Â îñòàëüíîì ìû ïîëó÷èëè îòëè÷íóþ
èãðó, äîñòàòî÷íî ñëîæíóþ, ñ õîðî-
øåé ãðàôèêîé è îòëè÷íûì óïðàâëå-
íèåì. À ñàìîå ãëàâíîå � Infiltrator çà-
òÿãèâàåò, çàñòàâëÿåò èãðàòü ñíîâà è
ñíîâà, íå äàåò çàñêó÷àòü. À ýòî, ñîã-
ëàñèòåñü, äîðîãîãî ñòîèò.

Âñå áûëî áû ïðîñòî îòëè÷íî, åñëè
áû íå àðõàè÷íàÿ ñèñòåìà ïîäñ÷åòà
«æèçíåé» è íåäðóæåñòâåííûå ñåéâû.
Ïðèáàâüòå ñþäà íåìàëåíüêèå ìèñ-
ñèè, óâëåêàòåëüíîñòü è àçàðò... Âû
òî÷íî èëè ïðîïóñòèòå ñâîþ îñòàíîâ-
êó, èëè áóäåòå èãðàòü â Infiltrator äî-
ìà, ÷òî, â îáùåì-òî, îáèäíî � íà
ïîðòàòèâíîé-òî êîíñîëè! Äà è ñ îòê-
ëþ÷åííûì çâóêîì îñîáî íå ïîâîþ-
åøü: âîé ñèðåíû, çâóêè âûñòðåëîâ,
ãóë ïðîëåòàþùèõ áîìáàðäèðîâùè-
êîâ � âñå ýòî ïîìîãàåò ïðè âûïîëíå-
íèè áîåâîé îïåðàöèè. Óæå òðåòüå
çàäàíèå ïåðâîé æå ìèññèè íåìûñëè-
ìî áåç âîçìîæíîñòè óçíàòü, ÷òî
âðàãè îáíàðóæèëè âàñ è âðóáèëè
ñèãíàë òðåâîãè. Çàìåòèòü â ïûëó ïå-
ðåñòðåëêè ïîäâåðíóâøóþñÿ ïîä íî-
ãè ãðàíàòó çà÷àñòóþ ïîëó÷àåòñÿ
òîëüêî ïî õàðàêòåðíîìó çâóêó. Íó è
òàê äàëåå. Â îáùåì, åñëè âû ïðåä-
ïî÷èòàåòå èãðàòü â òðàíñïîðòå èëè
íà ñòðîéêå áëèç ðàáîòàþùåãî ýêñ-
êàâàòîðà, íî ïðè ýòîì ó âàñ íåò íà-
óøíèêîâ � âìåñòå ñ êàðòðèäæåì íå
çàáóäüòå ïðèêóïèòü è èõ. 

ÑÎËÄÀÒ, ÆÈÂÈ ÏÎ ÓÑÒÀÂÓ!

MEDAL OF HONOR: INFILTRATOR

Î ÍÀÑÓÙÍÎÌ

ÒÅÐÏÅÍÈÅ È ÒÐÓÄ � ÂÑÅ ÏÅÐÅÒÐÓÒ

!
Ãàäêèå ñëîâà ïðèõîäèòñÿ ãîâîðèòü
î ñèñòåìå «æèçíåé» � ó âàñ âñåãî
òðè ïîïûòêè. Íåò, íå ïî òðè íà ìèñ-
ñèþ, à òðè íà âñþ èãðó. Áåç âñÿêîãî
continue. Åñëè ó÷åñòü, ÷òî íà îäíîì
äûõàíèè ïðîáåæàòü óäàñòñÿ äàëå-
êî íå êàæäûé óðîâåíü, ïðèõîäèòñÿ
ãðóñòèòü: õîòèòå äîéòè äî êîíöà �
êàæäîå çàäàíèå ïðèäåòñÿ ïðîõî-
äèòü äâàæäû, à òî è òðèæäû. Ïåð-
âûé ðàç � «ðàçâåäêà áîåì», âòî-
ðîé � âñå òî æå ñàìîå, íî «÷èñòî»,
áåç ïîòåðü æèçíåé.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒ ÓÄÀËÑß 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óâëåêàòåëüíîñòü è åùå ðàç óâëå-
êàòåëüíîñòü. Òîëüêî òàê ñòîèëî
ïåðåíîñèòü õðóïêèå öåííîñòè
Medal of Honor íà ïðîñòîðû GBA.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå íàñòðîåê óðîâíÿ
ñëîæíîñòè, íåãèáêàÿ ñèñòåìà
ñåéâîâ. Íåäîñòàòî÷íî áîãàòàÿ
stealth-ñîñòàâëÿþùàÿ.

Âîçðîæäåíèå çàáûòîé êîíöåï-
öèè äâóìåðíîãî òàêòè÷åñêîãî 
áîåâèêà ïðîøëî óñïåøíî: èãðàòü 
èíòåðåñíî, îñòàëüíîå � äåòàëè.

�
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Óëûáíèòåñü, ñåé÷àñ 
âûëåòèò ïòè÷êà!

Åäèíîâðåìåííî ìîæíî èìåòü ïðè ñåáå êîìïëåêò èç äâóõ âèäîâ îðóæèÿ � àâòî-
ìàò è ñâÿçêà ãðàíàò, ïèñòîëåò è ðàêåòíèöà, âèíòîâêà è C-4� 

Íåîáõîäèìîñòü ñìåíû îðóæåé-
íîãî êîìïëåêòà î÷åâèäíà: áåç
áàçóêè ìèññèÿ íåâûïîëíèìà.

Âûñîêîå êîìàíäîâàíèå 
äîâåðèëî âàì òóðåëü, ïðèöåë
è êíîïêó fire! Ýòî âàì íå ýòî! 

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ 

Metal Gear Solid

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Medal of Honor:
Underground 

MEDAL OF HONOR: INFILTRATOR ÄÀÑÒ ÔÎÐÓ ËÞÁÎÉ ÈÇ ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ÈÃÐ ÑÅÐÈÀËÀ.





ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ 
polosatiy@gameland.ru

È
ñòîðèÿ ýòîé íåçàìûñëîâàòîé
èãðû áåðåò íà÷àëî â ñåðåäè-
íå 90-õ ãîäîâ. Âàì íåîáõîäè-
ìî ñîáèðàòü êîìáèíàöèè ïó-

çûðåé, çàñòàâëÿÿ ëîïàòüñÿ îäèíà-
êîâûå ðÿäû. Puzzle Bobble VS íå
ñèëüíî èçìåíèëàñü è íà ïîðòå äëÿ
N-Gage, îñòàâàÿñü âñå òîé æå ìè-
ëîé çàáàâîé äëÿ ñîâñåì þíûõ ãåé-
ìåðîâ.

ÊËÀÑÑÈÊÀ ÁÅÑÑÌÅÐÒÍÀ
Ïðèäóìàâ îäíàæäû äîâîëüíî ïðîñ-
òåíüêèé ïàççë, êîìïàíèÿ Taito íà-
äîëãî îáåñïå÷èëà ñåáÿ áåçáåäíûì
ñóùåñòâîâàíèåì. Íèêàêàÿ ôóòóðèñ-
òè÷åñêàÿ ãðàôèêà íå ïîéäåò â ñðàâ-
íåíèå ñ óâëåêàòåëüíûì ãåéìïëååì. À
åãî Puzzle Bobble VS íå çàíèìàòü.
Âàø ãåðîé � çåëåíûé äðàêîí÷èê,
«ñòðåëÿþùèé» ðàçíîöâåòíûìè ïóçû-
ðÿìè. Íåîáõîäèìî ñîåäèíèòü òðè
èëè áîëåå ðÿäà ïóçûðåé, ñõîæèõ ïî
îêðàñêå, è îíè «ñãîðÿò». Åñëè ïîñëå
óíè÷òîæåíèÿ â âîçäóõå îñòàëèñü
ïëàâàþùèå ïóçûðè, îíè ïàäàþò
âíèç, à çàòåì ïåðåõîäÿò â êà÷åñòâå
íåïðèÿòíîãî ñþðïðèçà ïðîòèâíèêó.
Â èãðå äâà ðåæèìà: story mode

(îáû÷íîå ïðîõîæäåíèå) è VS mode
(ñ äðóãèì îáëàäàòåëåì N-Gage ïîñ-
ðåäñòâîì Bluetooth). Ïî ñþæåòó
íóæíî îäîëåòü ïÿòåðûõ ìîíñòðîâ,
ïîñëå ÷åãî âñòðåòèòüñÿ íà øåñòîé,
ôèíàëüíîé àðåíå ñ Ïüÿíèöåé, áîñ-
ñîì âñåõ áîññîâ. Åãî, êñòàòè, ìîæ-
íî ïîáåäèòü çà 5 ñåêóíä, åñëè ïåð-
âûì âûïàäåò íóæíûé ïóçûðü.
Ãðàôèêà îñòàâëÿåò ïðèÿòíîå âïå÷àò-
ëåíèå, õîòÿ è íå âûõîäèò çà óðîâåíü
áîëüøèíñòâà ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ.
Ïðèìèòèâíóþ ñþæåòíóþ ëèíèþ ïîñëå
ïðîõîæäåíèÿ î÷åðåäíîé ìèññèè ñîï-
ðîâîæäàþò êîðîòåíüêèå ðîëèêè-çàñ-
òàâêè. ×òî äåéñòâèòåëüíî ðàññòðàè-
âàåò, òàê ýòî çâóê. Îäíîîáðàçíàÿ ìå-
ëîäèÿ ïîíà÷àëó êàæåòñÿ âåñüìà ìè-
ëîé, íî î÷åíü áûñòðî ïðèåäàåòñÿ. Ïðè
èãðå â ìåòðî ëó÷øå âûêëþ÷èòü ìóçûêó
âîâñå, èíà÷å ëþäè ïîäóìàþò, ÷òî ó âàñ
â èçâåñòíîì ìåñòå äåòñòâî çàèãðàëî.

ÎÒ ×ÅÕÎÂÑÊÎÉ 
ÄÎ ÏÐÀÆÑÊÎÉ
Â öåëîì Puzzle Bobble VS âûçûâàåò íå-
îäíîçíà÷íûå ýìîöèè. Ïðè îïðåäåëåí-
íîé äîëå âåçåíèÿ îäíîïîëüçîâàòåëüñ-
êèé ðåæèì ïðîõîäèòñÿ çà 15 ìèíóò íà
óðîâíå ñëîæíîñòè Hard. Â ñðåäíåì æå
ýòî âðåìÿ ñîñòàâëÿåò îêîëî ïîëó÷àñà
� êàê ðàç óñïååòå äîåõàòü äî ñâîåé

ñòàíöèè ìåòðî. Õîòÿ íàâåðíî ýòî âñå
ïðèäèðêè ê èãðå, ðàññ÷èòàííîé íà äå-
òåé. Âçðîñëîå ïîêîëåíèå ñïàñàåò
ëèøü íàëè÷èå Bluetooth-ðåæèìà, çàñ-
òàâëÿþùåãî Puzzle Bobble VS çàèã-
ðàòü íîâûìè êðàñêàìè. Multi player
ñèëüíî íàïîìèíàåò îíëàéíîâûå áàòà-
ëèè íà http:// www.tetrisarena.ru, ãäå
íóæíî «çàñòðîèòü» ïðîòèâíèêà ðàíü-
øå, ÷åì îí ïðîäåëàåò ýòî ñ âàìè.
Òîëüêî íà ñìåíó ïðÿìîóãîëüíûì ôè-
ãóðêàì èç òåòðèñà ïðèøëè ïóçûðè. 

Õîäèò ìíåíèå, ÷òî Puzzle
Bobble VS ðàññ÷èòàí íà
äåòåé îò 3 äî 5 ëåò. Íå
âåðüòå ýòîìó è íå óäèâ-
ëÿéòåñü, åñëè âñòðåòèòå
íà óëèöå ìîëîäîãî ÷åëî-
âåêà â ïàëüòî, ñóäîðîæíî
ñæèìàþùåãî N-Gage ñ çà-
ïóùåííûì ïàççëîì íà ýê-
ðàíå. Íà òî îíà è êëàññè-
êà, ÷òîáû íå ïîïàäàòü ïîä
âîçðàñòíûå ðàìêè.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage  ÆÀÍÐ: puzzle ÈÇÄÀÒÅËÜ: Taito
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Taito ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
BLUETOOTH: äà ONLINE: íåòÎÁÇÎÐ

ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÅ ÍÀ ÏÎË×ÀÑÀ

PUZZLE BOBBLE VS

ÑÈÑÒÅÌÀ ÁÎÍÓÑÎÂ

ÏÎËÅÇÍÛÅ ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ Â ÁÎÞ

!
Ïðè âçðûâå ïóçûðåé áóäåò ðàñòè
áîíóñíûé èíäèêàòîð (øàðèê âíèçó
ýêðàíà). Ñíà÷àëà ïîÿâèòñÿ ëèøü
ñåðàÿ ïîëîâèíêà, à ïî âòîðîìó
ñáðîñó ïóçûðåé øàð ñòàíåò ïîëíûì
è èçìåíèò öâåò íà êðàñíûé. Òîãäà
íàæàòèåì êëàâèøè «7» ìîæíî
âûïîëíèòü îäíó èç ñïåöèàëüíûõ
ôóíêöèé-áîíóñîâ. Âñåãî èõ ïÿòü,
íåêîòîðûå äåéñòâóåò ëèøü íà òðè
áëèæàéøèõ õîäà:

- 1 øàð: âêëþ÷àåò íàïðàâëÿþùóþ
ñòðåëêó äëÿ áîëåå òî÷íîãî
ïðèöåëèâàíèÿ;

- 2 øàðà: âçðûâàåò âñå
êîñíóâøèåñÿ ïóçûðè;

- 3 øàðà: âçðûâàåò âñå ïóçûðè ïî
âåðòèêàëüíîé ëèíèè;

- 4 øàðà: âçðûâàåò âñå
îäíîöâåòíûå ïóçûðè;

- 5 øàðîâ: ïîäíÿòèå êðèòè÷åñêîé
ëèíèè â ñòàêàíå ñîïåðíèêà.

http://www.nokia.ru/n-gage/games/all/puzzlebobble/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÏÎÅÇÄÊÈ Â ÌÅÒÐÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîñòóïíîñòü, íàëè÷èå ñòðàòåãè-
÷åñêèõ ýëåìåíòîâ,  óâëåêàòåëü-
íûé Bluetooth-ðåæèì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Êîðîòêèé îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì, ÷òî, âïðî÷åì, êîìïåíñè-
ðóåòñÿ multiplayer�îì.

Äëÿ àçàðòíûõ ãåéìåðîâ. Âñÿ
ïðåëåñòü èãðû çàêëþ÷àåòñÿ â
âîçìîæíîñòè ñäåëàòü ïàêîñòü
ïðîòèâíèêó, ïîäêèíóâ åìó
ãðîçäü-äðóãóþ øàðèêîâ. Ðàäóþò
è êðàñèâûå ðîëèêè.

�
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Íóæíûé ïóçûðü, è óðîâåíü
ïðîéäåí çà 10 ñåêóíä.

Ãëàâíûé áîññ èãðû � íåï-
ðîñûõàþùèé Ïüÿíèöà.

Îäèí èç ïåðâûõ áîíóñîâ �
íàïðàâëÿþùàÿ ëèíèÿ.

Ðîëèêè èçîáèëóþò ÿðêèìè
êðàñêàìè, êàê è âñÿ èãðà.

Ïóòü äðàêîí÷èêà êàê íà
ëàäîíè � îò ñóøè äî íåáà.

Òî ëè ðûáà, òî ëè ïòèöà �
ïîïðîáóéòå óãàäàéòå?

Taito ïðîñëàâèëàñü ïàç-
ëàáàáëàìè íà âåñü ìèð.





SPRIGGAN 
spriggan@miranime.net
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êàæèòå ÷åñòíî, âû óñïå-
ëè ïðèâûêíóòü ê òîìó,
÷òî èç-ïîä ïåðà çàïàä-
íûõ ðàçðàáîò÷èêîâ â

áîëüøèíñòâå ñâîåì âûõîäÿò
ïîñðåäñòâåííûå, ñîâñåì íåî-
ðèãèíàëüíûå, à çà÷àñòóþ è âîâ-
ñå áåçäàðíûå è íèêîìó íå íóæ-
íûå ðàáîòû? Ñêîðåå âñåãî,
èìåííî òàê îíî è åñòü. 
À ìíîãî ëè âû ïîìíèòå êîìïàíèé,
ñïîñîáíûõ ïîðàäîâàòü ãåéìåðà ïåð-
âîé æå ñâîåé èãðîé? Ê ñ÷àñòüþ,
Swingin� Ape, íîâàÿ êîìàíäà ðàçðà-
áîò÷èêîâ, ïðåäñòàâèëà íà íàø ñóä
Metal Arms: Glitch in the System �
î÷åíü õîðîøóþ, íà ñîâåñòü ñäåëàí-
íóþ âåùü.
Äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà Æå-
ëåçíîé çâåçäå (Iron Star) � äàëåêîì
êîñìè÷åñêîì òåëå, êîòîðîå êàæ-
äûé áîæèé äåíü áóðàâèòñÿ âçðûâà-

ìè áîìá, ãðàíàò è ðàêåò. Èäåò
îæåñòî÷åííàÿ áîðüáà ìåæäó àðìè-
åé ãåíåðàëà Ðæàâåþùåãî (General
Corrosive) è äâèæåíèåì ñîïðîòèâ-
ëåíèÿ, êîòîðîå ñîñòîèò èç ðàáî÷èõ
äðîèäîâ (Droids) ïîä ïðåäâîäè-
òåëüñòâîì ïîëêîâíèêà Ñïëàâà
(Colonel Alloy). Îäíàæäû íåáîëü-
øàÿ ãðóïïà ïîâñòàíöåâ íàõîäèò
ìàëåíüêîãî æåëòîãî ðîáîòà, êîòî-
ðûé âðîäå áû è ïîõîæ íà äðîèäà,
îäíàêî èìååò ñåðüåçíûå ðàçëè÷èÿ
âî âíåøíåì âèäå. Åäèíñòâåííîå,
÷òî óäàëîñü óñòàíîâèòü, � èìÿ. Ðî-
áîòà çîâóò Ãëèò÷ (Glitch). Ïîñêîëü-
êó ðÿäû äâèæåíèÿ ñîïðîòèâëåíèÿ
òîëüêî è äåëàþò, ÷òî ðåäåþò, ãðóï-
ïå äðîèäîâ íè÷åãî áîëüøå è â ãîëî-
âó íå ïðèøëî, êàê çà÷èñëèòü Ãëèò-
÷à â âîéñêà. Êàê âû óæå ìîãëè äîãà-
äàòüñÿ, âîëåþ çâåçä íàì ïðèäåòñÿ
èãðàòü èìåííî çà íåãî.
Èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé, êàçàëîñü
áû, áàíàëüíûé áîåâèê. Â ðîëè Ãëèò-
÷à ïðåäñòîèò âåñòè îñâîáîäèòåëü-

íóþ âîéíó, óíè÷òîæàÿ îãðîìíóþ àð-
ìèþ çëîãî ãåíåðàëà. Áåãàåì ïî âñå-
âîçìîæíûì ëîêàöèÿì, óíè÷òîæàåì
âðàãîâ âñåìè ïîäðó÷íûìè ñðåäñòâà-
ìè, âûïîëíÿåì ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ.
Íî ñàìàÿ ïðèÿòíàÿ ôèøêà MA: 
GitS � ðàçíîîáðàçèå ìèññèé. Âåäü
ïîìèìî ïðîñòûõ ïåøèõ ïðîãóëîê ñ
îðóæèåì âìåñòî ïðàâîé ðóêè íàñ
æäåò òàêæå ïîåçäêà ïî ïóñòûíå íà
äæèïå (ãîíêà íà âðåìÿ ðåàëèçîâàíà
ïðîñòî ïðåâîñõîäíî). Åñòü è âîç-
ìîæíîñòü îêàçàòüñÿ â ìåòàëëè÷åñ-
êîé øêóðå áîëüøîãî ðîáîòà Ìîçå-
ðà (Mozer), êîòîðûé, â îòëè÷èå îò
ñòðåëêà Ãëèò÷à, êðîøèò ïðîòèâíè-
êîâ â ùåïêè, ðàçìàõèâàÿ æåëåçíûì
ïðóòîì� È ýòî äàëåêî íå âñå! Òàêæå
íå ñòîèò çàáûâàòü î òîì, ÷òî Ãëèò÷ó,
äàáû óñïåøíî ñïðàâëÿòüñÿ ñ çàäà-
íèÿìè, îáÿçàòåëüíî ïðèäåòñÿ ïðè-
áåãàòü ê èñïîëüçîâàíèþ òðàíñïîðò-
íîé òåõíèêè è ìàíèïóëèðîâàòü âðà-
æåñêèìè ðîáîòàìè, çàõâàòûâàÿ
âëàñòü íàä ïàíåëÿìè óïðàâëåíèÿ
êîìïüþòåðîâ íåäðóãà. 
Åñëè âû ïîäóìàëè, ÷òî ïðè òàêîì
îáèëèè è ðàçíîîáðàçèè ìèññèé ñòàí-
äàðòíûå âîçìîæíîñòè ìàëåíüêîãî
äðîèäà ïîñòðàäàëè, âû ñèëüíî îøè-
áàåòåñü. Áîåâîé ïðîöåññ â Metal
Arms: Glitch in the System ïðîðàáîòàí
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Swingin� Ape 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÐÎÁÎÒ ÆÅËÅÇÍÎÃÎ ÎÁÐÀÇÀ

METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM 

ÎÄÈÍÎÊÈÉ ÐÎÁÎÒ ÈÙÅÒ ÑÅÁÅ ÄÐÓÇÅÉ

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÂÅÑÅËÈÒÜÑß ÎÒ ÄÓØÈ?

!
Â èãðå ïðèñóòñòâóåò òàêàÿ çàìå÷à-
òåëüíàÿ âåùü, êàê ìóëüòèïëååð.
Íåò, ê ñîæàëåíèþ, îíëàéí-âîçìîæ-
íîñòè êîíñîëåé íå ïðèìåíÿþòñÿ
(âìåñòî ýòîãî â õîä èäåò split-
screen), íî, ïîâåðüòå, óäîâîëü-
ñòâèÿ îò ýòîãî íå óáàâèòñÿ. À åñëè

åùå, èãðàÿ â îäíîïîëüçîâàòåëüñ-
êîì ðåæèìå, ñîáðàòü îïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî ñåêðåòíûõ ÷èïîâ, âàì
ñòàíóò äîñòóïíû íîâûå ìóëüòèïëå-
åð-êàðòû! Â ëþáîì ñëó÷àå èãðàòü â
MA: GitS ñ äðóçüÿìè � ñïëîøíîå
óäîâîëüñòâèå.

http://metalarms.vugames-europe.com/uk/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÐÎÍÅÁÎÉÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íûé äèçàéí, çàíèìàòåëü-
íûé èãðîâîé ïðîöåññ, íåïëîõîé
ìóëüòèïëååð, óäîáíîå, ðåàëèñ-
òè÷íîå óïðàâëåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîñðåäñòâåííàÿ ìóçûêà. 
Â îñòàëüíîì Metal Arms: Glitch in
the System ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíà,
÷åìó ìû íåñêàçàííî óäèâèëèñü.

Õîðîøàÿ èãðà. Èìååò ñòîéêèé
èììóíèòåò ê ëþáûì âîçìîæíûì
ïðèäèðêàì ñî ñòîðîíû ñàìûõ
âçûñêàòåëüíûõ ãåéìåðîâ.

�
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Óðîâåíü äåòàëèçàöèè Ãëèò÷à, áåññïîðíî, âûñîê. Âêóïå ñî ñïåöýôôåêòàìè, øåñòüþ äåñÿòêàìè êàäðîâ
â ñåêóíäó è äèíàìè÷åñêèì îñâåùåíèåì ñìîòðèòñÿ ïðîñòî ñíîãñøèáàòåëüíî.

Âîéíà ñ àðìèåé ãåíåðàëà Ðæàâåþùåãî áóäåò
èäòè â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ Æåëåçíîé çâåçäû.

Ãëèò÷ ñïîñîáåí ïðåâðàùàòü
ïðàâóþ ðóêó â îðóæèå.

Êàæäîé ëîêàöèè èãðû îáÿçàòåëüíî íàéäåòñÿ,
÷åì âàñ ïîðàäîâàòü â ãðàôè÷åñêîì ïëàíå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Zone of the Enders:
2nd Runner 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Robotech: Battlecry 

ÎÒËÈ×ÍÀß ÈÃÐÀ ÄËß ÑÀÌÛÕ ÒÐÅÁÎÂÀÒÅËÜÍÛÕ ÃÅÉÌÅÐÎÂ.
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ÎÁÇÎÐ

äî ìåëî÷åé. Íàø ãåðîé ìîæåò îáðà-
ùàòü ñâîþ ðóêó âî ìíîæåñòâî ñìåð-
òîíîñíûõ îðóäèé, ïîïóòíî èñïîëüçóÿ
äîïîëíèòåëüíûå âèäû âîîðóæåíèÿ íà
áîëüøèõ ñêîïëåíèÿõ âðàãîâ èëè âî
âðåìÿ áèòâ ñ áîññàìè.
Åñòü òóò è ìàñøòàáíûå ñðàæåíèÿ,
ãäå, îòñòàèâàÿ ðîäíîé ãîðîä, ñ âàìè
áîê î áîê îòñòðåëèâàåòñÿ ïÿòîê-äðó-
ãîé ïîâñòàíöåâ. Áûâàåò è òàê, ÷òî ïå-
ðåä Ãëèò÷åì ñòîèò çàäà÷à âûáðàòüñÿ
èç ìóñîðíîé çîíû, ïðîðûâàÿñü ÷åðåç
ïîë÷èùà íèêàê íå æåëàþùèõ óìè-
ðàòü ìîíñòðîâ. À â äðóãîé ìèññèè ãå-
ðîé ñâàëèòñÿ â øàõòó, ãäå åìó ïðåäñ-
òîèò çàáðàòüñÿ íà îñíàùåííûé ñòàí-
öèîííûì ïóëåìåòîì ïîãðóç÷èê, äàáû
âûáðàòüñÿ îáðàòíî íà ïîâåðõíîñòü
ðîäíîé Æåëåçíîé çâåçäû, ïîïóòíî
ïðåâðàòèâ â ðóèíû âðàæåñêóþ ñòàí-
öèþ ïî äîáû÷å ðóäû. Èìåííî áëàãîäà-
ðÿ òàêîìó ðàçíîîáðàçèþ ýòàïîâ, çà-
äàíèé è óñëîâèé èõ ïðîõîæäåíèÿ, èã-
ðîâîé ïðîöåññ íèñêîëüêî íå íàäîå-
äàåò. Åäâà ëè íå ñ êàæäûì íîâûì
óðîâíåì èãðà ïðåäëàãàåò ãåéìåðó îç-
íàêîìèòüñÿ ñ íîâûìè ÷åðòàìè áîåâè-
êà, äàâàÿ òåì ñàìûì âîçìîæíîñòü
ðàçâëå÷üñÿ îò äóøè. Ñîâñåì êàê âî
âòîðîé ÷àñòè Zone of the Enders.
Êëþ÷åâîå ñëîâî ïðè îïèñàíèè ýòîé
èãðû � «âåñåëüå». Âîîáðàçèòå: âû â
ñîïðîâîæäåíèè íåñêîëüêèõ äðîèäîâ

ìåäëåííî êðàäåòåñü ïî øàõòå ê ëèô-
òó. Âäðóã ëèôò îïóñêàåòñÿ, à òàì �
öåëàÿ îðàâà «êðàñíûõ». Äâåðè ëèôòà
îòêðûâàþòñÿ, âû áðîñàåòå ãðàíàòó â
ñàìóþ ãóùó íåäðóãîâ, îòêðûâàåòå
îãîíü èç ïëàçìîìåòà, âàñ ïîääåðæè-
âàþò òîâàðèùè. Êðóãîì � ðîáîòû,
òùåòíî ñòàðàþùèåñÿ èçáåæàòü ïîâ-
ðåæäåíèé îò âçðûâà, íåïðåêðàùàþ-
ùèéñÿ ãóë ñòðåëüáû, áüþùèå òóò è
òàì ëàçåðíûå ëó÷è. Íàñòîÿùàÿ êðà-
ñîòèùà!
Ãðàôèêà äåáþòíîé èãðû Swingin� Ape
íå ìîæåò íå ðàäîâàòü. Íåâîîðóæåí-
íûì ãëàçîì âèäíî, ÷òî ñðåäñòâà â èã-
ðó áûëè âëîæåíû ñîëèäíûå, èáî íå-
äîñòàòêîâ êàê òàêîâûõ ó âèçóàëüíîãî
îôîðìëåíèÿ íåò. Ãëàâåíñòâóþùóþ
ðîëü òóò îïðåäåëåííî èãðàþò ýô-
ôåêòû ñî ñâåòîì. Îíè íå òîëüêî ñîç-
äàþò àòìîñôåðó «Çâåçäíûõ âîéí», íî
è äîáàâëÿþò äðàéâà, âûáðàñûâàþò
àäðåíàëèí â çàñòîÿâøóþñÿ êðîâü.
Äåòàëèçàöèÿ òàêæå íà âûñîòå � ïðè-
÷åì, õîðîøî ñìîäåëèðîâàí íå òîëü-
êî ãëàâíûé ãåðîé (à âåäü òàêèì ðåøå-
íèåì ÷àñòåíüêî õîòÿò îòäåëàòüñÿ!),

íî è îáû÷íûå âðàãè, è ìåñòíîñòü, è
âñå ïðî÷åå. Äèçàéí ïðîèçâîäèò íà
ðåäêîñòü ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå. Ëþ-
áîïûòíî, ÷òî, íåñìîòðÿ íà ìóëüòÿø-
íîñòü, Metal Arms: Glitch in the
System � èãðà ñîâñåì íå âûãëÿäèò
ðàññ÷èòàííîé òîëüêî íà äåòåé.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ïî-íàñòîÿùåìó
ñòàíäàðòíî è çàóðÿäíî, � ìóçûêà.
Èìåííî òàêîé ñàóíäòðåê ñâîéñòâå-
íåí ïðåäñòàâèòåëÿì êó÷è ñåðûõ è
íåâûðàçèòåëüíûõ èãð, ÷òî çàïîëî-
íÿþò ïîëêè ìàãàçèíîâ. Çàòî ñî çâó-
êàìè âñå ïðîñòî èçóìèòåëüíî: âûñò-
ðåëû, óäàðû, âçðûâû � âñå êàæåòñÿ
ðåàëüíûì. Äèàëîãè òàêæå âîñïðèíè-
ìàþòñÿ íîðìàëüíî: âñå ðàçãîâîðû,
áðèôèíãè è ñîîáùåíèÿ ïî ðàöèè
çâó÷àò íàòóðàëüíî.
Ðàçóìååòñÿ,  Metal Arms: Glitch in the
System âñå æå íå ìîæåò ðàññ÷èòû-
âàòü íà çâàíèå õèòà. Ïîêà ÷òî ýòî èã-
ðà ñ áèðêîé «óïîòðåáëÿòü â ïåðåðû-
âàõ ìåæäó Zone of the Enders: 2nd
Runner è Armored Core 3». Êîíå÷íî,
ðàíî èëè ïîçäíî ìîæåò ïðîèçîéòè
÷óäî â âèäå ñîçäàíèÿ êà÷åñòâåííîãî
ñèêâåëà, è ìû óâèäèì ïîä ìàðêîé
Metal Arms øåäåâð, äîñòîéíûé ñòî-
ÿòü íà îäíîì ïüåäåñòàëå ñ èãðàìè
ñàìîãî âûñîêîãî ðàíãà è ÷èíà. À ïî-
êà � äàâàéòå ïðîñòî ïîëó÷àòü óäî-
âîëüñòâèå, ìåäëåííî, íî âåðíî âåäÿ
ìàëåíüêîãî Ãëèò÷à ê ïîáåäå íàä
áîëüøîé è çëîé àðìèåé êðàñíûõ ðî-
áîòîâ. Äà âîöàðÿòñÿ íà Æåëåçíîé
çâåçäå ìèð, ïîêîé è ðàâíîïðàâèå! 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÂÅÐÑÈÈ ÄËß ÐÀÇÍÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌ

ÏÎ×ÓÂÑÒÂÓÉÒÅ ÐÀÇÍÈÖÓ

!
MA: GitS ñòàëà îäíîé èç íåìíîãèõ
èãð, ñðàâíèâàÿ âåðñèè êîòîðîé,
ìîæíî îöåíèòü ìîùü ïðèñòàâîê.
Ëèäèðóåò âåðñèÿ äëÿ Xbox: òóò âàì
è ïðîäâèíóòîå äèíàìè÷åñêîå îñâå-
ùåíèå, è êðàñèâûå áëèêè íà ìåòàë-
ëå, è ïðî÷åå. Íà GC èãðà ïî÷òè íå

óñòóïàåò Xbox-âàðèàíòó � êàäðîâ
àíèìàöèè ëèøü ÷óòü-÷óòü ìåíüøå.
Âåðñèÿ äëÿ PS2 ñàìàÿ íåêðàñèâàÿ:
òåêñòóðû ïðîñòû, íàáîð ñïåöýô-
ôåêòîâ ìàë, à ïðè îñîáî áîëüøîì
ñêîïëåíèè îáúåêòîâ íà ýêðàíå èãðà
íà÷èíàåò ñèëüíî «òîðìîçèòü».

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî öåïëÿòüñÿ çà âåðåâêó è ïðîíîñèòüñÿ íà îãðîìíîé ñêîðîñòè ìèìî âðàãîâ, 
âèðòóîçíî ïîëèâàÿ èõ îãíåì, � íåèìîâåðíî çäîðîâî, ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè òàêîå ëàêîìñòâî íå÷àñòûì.

Ïîìîùè îò äåñàíòíèêîâ-íàïàðíèêîâ ìàëî, 
çàòî â ïåðåñòðåëêàõ äðàéâ õëåùåò ÷åðåç êðàé.

Ýïèçîäû ñ òðàíñïîðòíûìè ñðåäñòâàìè � îäíè
èç íàèáîëåå çàõâàòûâàþùèõ è äèíàìè÷íûõ.

Ñëîæíîñòü â MA: GitS íà
óðîâíå, òàê ÷òî ìîùíîå
îðóæèå � çàëîã óñïåõà. 
Âñþ èãðó ñ ïëàçìîìåòîì 
íå ïðîáåæàòü, òàê ÷òî åãî
íåïðåìåííî ïðèäåòñÿ ñî-
âåðøåíñòâîâàòü. Äëÿ ýòîãî
â èãðå åñòü äâà âåñåëûõ
äðîèäà: Shady è Mr.
Pockets, êîòîðûå 
ñ ðàäîñòüþ ïðîäàäóò âàì
äåñÿòîê-äðóãîé ïàòðîíîâ
èëè îêàæóò óñëóãè ïî ìî-
äåðíèçàöèè âîîðóæåíèÿ. 
Â îáìåí ðåáÿòà ïðîñÿò 
íå ÷òî-íèáóäü, à� êîìïàêò-
äèñêè, ÷òî ÷àñòåíüêî îñòà-
þòñÿ ïîñëå ãèáåëè 
«êðàñíûõ». Ñîáèðàòü ìåñò-
íóþ «âàëþòó» ëó÷øå îïåðà-
òèâíî � îíà èìååò îáûêíî-
âåíèå èñ÷åçàòü ïî ïðîøåñò-
âèè êîðîòêîãî âðåìåíè. 
Íà ïàòðîíû õâàòèò âñåãäà, 
à âîò «àïãðåéä» îðóæèÿ
îáîéä¸òñÿ íåäåøåâî.

ÆÅËÅÇÍÀß ÊÀØÀ !

ÍÀØ ÃÅÐÎÉ ÌÎÆÅÒ ÎÁÐÀÙÀÒÜ ÑÂÎÞ ÐÓÊÓ ÂÎ ÌÍÎÆÅ-
ÑÒÂÎ ÑÌÅÐÒÎÍÎÑÍÛÕ ÎÐÓÄÈÉ, ÏÎÏÓÒÍÎ ÈÑÏÎËÜÇÓß
ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÂÈÄÛ ÂÎÎÐÓÆÅÍÈß ÍÀ ÁÎËÜØÈÕ
ÑÊÎÏËÅÍÈßÕ ÂÐÀÃÎÂ ÈËÈ ÂÎ ÂÐÅÌß ÁÈÒÂ Ñ ÁÎÑÑÀÌÈ.
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: pinball 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEI 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

http://www.ubisoft.com 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Ï
îêëîííèêè òâîð÷åñòâà Ìó-
ðàêàìè äîëæíû áûòü â
êóðñå: ôàíàòû ïèíáîëà �
òàêàÿ æå «ñóìàñøåäøàÿ»

òóñîâêà, ÷òî è àíèìåøíèêè. Êóëü-
òîâûé ñòàòóñ îðèãèíàëà íàêëàäû-
âàåò îïðåäåëåííûå îãðàíè÷åíèÿ
è íà êîíöåïöèþ âèðòóàëüíîãî
âîïëîùåíèÿ. Ïðîõîäíûå ïðîåêòû
ïîÿâëÿþòñÿ, íî ÷àùå íàì äîñòà-
þòñÿ âåùè ñòèëüíûå è ìîäíûå. Fli pnic íà÷èíàåòñÿ ñ âåëèêîëåïíîãî ðîëè-

êà, ñòèëèçîâàííîãî ïîä àðêàäíûå èãðû
80-õ (ñ ñîîòâåòñòâóþùèì çâóêîâûì
îôîðìëåíèåì!), è ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
ïîèñòèíå ñþððåàëèñòè÷íûì äèçàéíîì �
ïåðâûå ïîë÷àñà âû áóäåòå ïðîñòî íàñ-
ëàæäàòüñÿ âèäàìè, íå îáðàùàÿ íèêàêîãî
âíèìàíèÿ íà ãåéìïëåé. Ëîêàöèè, ïî êîòî-
ðûì ïåðåìåùàåòñÿ øàðèê, âïîëíå ìîãëè
áû áûòü óðîâíÿìè ïðèëè÷íîãî ïëàòôîð-
ìåðà, ñ áîãàòûì ëàíäøàôòîì, îáèëèåì
èíòåðàêòèâíûõ îáúåêòîâ è ñëîæíåéøåé
àðõèòåêòóðîé. Âñåãî èìååòñÿ ÷åòûðå
ðàçíûõ ìèðà, êàæäûé èç êîòîðûõ ñîñòî-

èò èç íåñêîëüêèõ îáëàñòåé, îòêðûâàþ-
ùèõñÿ ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû.
Äâà-òðè ôëèïïåðà � âîò îñíîâíîå ñðåä-
ñòâî óïðàâëåíèÿ øàðèêîì. Îäíàêî îïûò-
íûé èãðîê çíàåò, ÷òî ýòîãî âïîëíå äîñòà-
òî÷íî, ÷òîáû óìåëî ïîðàæàòü öåëè â íóæ-
íîì ïîðÿäêå, ïåðåìåùàòüñÿ â îòäàëåííûå
ýëåìåíòû èãðîâîãî ïîëÿ è âûïîëíÿòü ñïå-
öèàëüíûå çàäàíèÿ. Ïðîäóìàííàÿ ôèçè÷åñ-
êàÿ ìîäåëü øàðèêà è èíòåðåñíûé íàáîð
ìèíè-èãð äåëàþò ãåéìïëåé ïðèÿòíûì è ðàç-
íîîáðàçíûì. Îñîáî âàæíûå «ñþæåòíûå»
ñîáûòèÿ âðîäå âòîðæåíèÿ èíîïëàíåòÿí
èëëþñòðèðóþòñÿ âèäåîðîëèêàìè. 

ÏÈÍÁÎË-2004

FLIPNIC
ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÎÍÖÅÏÒÓÀËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Åñëè åñòü æåëàíèå ïîãîíÿòü â
âèðòóàëüíûé ïèíáîë, ëó÷øå èã-
ðû íå íàéòè. Èëè åñëè ïðîñòî
íðàâÿòñÿ ñòèëüíûå âåùè. 
À åñëè íðàâÿòñÿ áàíàëüíûå áîå-
âèêè, òî ëó÷øå è íå ñìîòðåòü.
Ñîâñåì.

7.0

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓÁÅÉ ÌÎÞ ÏÎÄÐÓÃÓ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Çàìå÷àòåëüíî ïîäõîäèò âñåì,
êòî óæå âûðîñ èç «Ïîïóëÿðíîé
ìåõàíèêè», íî ìîçãàìè øåâå-
ëèòü åùå íå ðàçó÷èëñÿ.

5.5

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: logic/arcade ÈÇÄÀÒÅËÜ: ««Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: JoWood Vienna ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 MÃö, 128 Ìáàéò RAMÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://www.russobit-m.ru/rus/games/neighbour/

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru 

C
îñåä, èñòåðçàííûé â
ïåðâîé ÷àñòè èãðû
ãëàâíûì ãåðîåì è
æèçíüþ, ñáåãàåò îò

êîììóíàëüíîãî áûòà â çàñëó-
æåííûé îòïóñê. Ïðèõâàòèâ ñ
ñîáîé «êðàñàâèöó-æåíó», çàíè-
ìàþùóþ òðè ÷åòâåðòè èãðîâî-
ãî ýêðàíà, è èñòåðè÷íîãî ñûíà,
áîëüøå ïîõîæåãî íà ãîëîâàñ-
òèêà, îí îòïðàâëÿåòñÿ ïîïðàâ-
ëÿòü èçðÿäíî ðàñøàòàííóþ
íåðâíóþ ñèñòåìó. 
Íà åãî áåäó è íà ñ÷àñòüå ãåéìåðàì
íèêòî ýòîãî áåäîëàãó áåç øóòîê íå
îòïóñòèò. Ó «Ðóññîáèòà-Ì» ðóêè
äëèííûå, à èçâèëèíû âèòèåâàòûå! Òàê
÷òî äîðîãîé ñîñåäóøêà è íå ïîäîç-
ðåâàåò, ÷åì çàêîí÷èòñÿ åãî îòïóñê.
Â òå÷åíèå ïÿòíàäöàòè óðîâíåé âàì
ïðèäåòñÿ íàïðÿãàòü ìîçãîâîå âåùå-
ñòâî, äåëàòü ìåëêèå è êðóïíûå ïà-
êîñòè, à òàêæå äåðæàòü ó òåëåâèçî-

ðà àóäèòîðèþ, íàäðûâàþùóþ æèâîòû
è æèâîòèêè (åñëè, êîíå÷íî, îáëàäà-
òåëÿì æèâîòîâ íðàâèòñÿ þìîð òàêî-
ãî ðîçëèâà).
Ñîñåä, ñóïðóãà ñîñåäà è èõ íåíàãëÿä-
íîå íåñîâåðøåííîëåòíåå ÷àäî áóäóò
ñïîòûêàòüñÿ, êðè÷àòü, ïóãàòüñÿ, ãðî-
õàòüñÿ, ðóãàòüñÿ, øàðàõàòüñÿ, âûïó÷è-
âàòü ãëàçà, ðàçìàõèâàòü ðóêàìè, çàêà-
òûâàòü ñöåíû, õëîïàòüñÿ â îáìîðîê,
òðàâèòüñÿ, ïîñêàëüçûâàòüñÿ, ìåëüòå-
øèòü, ïîäæàðèâàòüñÿ, óäèâëÿòüñÿ,
ðàñòåðÿííî ðàçâîäèòü ðóêàìè, çëèòü-

ñÿ, âïàäàòü â êîìó, âûïàäàòü èç êîìû è
âñÿ÷åñêè ðàäîâàòüñÿ áåççàáîòíîé îò-
ïóñêíîé æèçíè � ãëàâíîå, ÷òîáû ó âàñ
õâàòèëî ñìåêàëêè.
Êîíå÷íî, ïåðåä íàìè íå «Ìîíòè Ïàé-
òîí», íî âåñåëî! ÂÅ-ÑÅ-ËÎ! Öåïëÿåò,
çàðàçà, çà äíèùå îðãàíèçìà! Òàêèå
èãðû íàäî âûäàâàòü â êà÷åñòâå áåñï-
ëàòíîãî ëåêàðñòâà âñåì íàñåëüíè-
êàì êîììóíàëîê è îáùåæèòèé. Ñà-
ìîå ýôôåêòèâíîå ïñèõîòåðàïåâòè-
÷åñêîå ñðåäñòâî. Òî, ÷òî äîêòîð
ïðîïèñàë! 

ÌÎÇÆÅ×ÎÊ ÀÒÀÊÓÅÒ!

ÊÀÊ ÄÎÑÒÀÒÜ ÑÎÑÅÄÀ 2 

Âèäåîðîëèêè î÷åíü âàæíû
äëÿ ïîíèìàíèÿ ñþæåòà.

Ïî íîâûì ïðàâèëàì ïèíáîë
âûãëÿäèò èìåííî òàê.

Õîäÿò ñëóõè, ÷òî Flipnic �
ñèêâåë èãðû Rez (PS2, DC)

Òâîð÷åñêèé ïðîöåññ íå
çàòèõàåò íè íà ìèíóòó!

Ñàìîå íà÷àëî ñåìåéíîé
èäèëëèè.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: logic/arcade ÈÇÄÀÒÅËÜ: ««Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Step Creative Group ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM

http://www.stepgames.ru/index.htm 

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru 

Ô
àáóëà «Äåàêòèâà-
öèè» áûëà êàíîíè-
çèðîâàíà çàäîëãî
äî ðîæäåíèÿ ðàçðà-

áîò÷èêîâ è â îñîáîì ïðåäñòàâ-
ëåíèè íå íóæäàåòñÿ. Íà äâîðå,
êàê îáû÷íî, XXII âåê. Êóäà íè
ïëþíü � âûñîêèå òåõíîëîãèè,
êðîâàâûé õàîñ è òðàíñíàöèî-
íàëüíûå êîðïîðàöèè. 
Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè èìååòñÿ äå-
ñÿòîê ïîëèãîíîâ, íàðå÷åííûõ â
ïðåññ-ðåëèçå îòðÿäîì äðîèäîâ-ñàïå-
ðîâ. Ñ èõ ïîìîùüþ íåîáõîäèìî ðàñï-
ðàâëÿòüñÿ ñ âðàæäåáíûìè äðîèäàìè-
òåððîðèñòàìè, îáåçâðåæèâàòü áîì-
áû, ñïàñàòü çàëîæíèêîâ è, êàê ãëàñèò
íàäïèñü íà êîðîáêå, îáåñïå÷èâàòü
«ìèðíîå ñîñóùåñòâîâàíèå íàöèé».
Äåëàåòñÿ ýòî òàê. Íåâíÿòíàÿ ìîäåëü-
êà ïîëçàåò ïî îäèíàêîâûì êîìíàòàì,
ïîäáèðàåò áîìáû è ðàçðÿæàåò èõ â
ñïåöèàëüíûõ óòèëèçàòîðàõ. ×òîáû
ïðîíèêíóòü â íåêîòîðûå ïîìåùåíèÿ,
äðîèäó íåîáõîäèìû êîäû äîñòóïà, ïî-
ëó÷àåìûå èç íàðîñòîâ â ñòåíàõ, íàçû-
âàåìûõ òåðìèíàëàìè. Êîãäà òåðìèíàë
íàõîäèòñÿ â îäíîé êîìíàòå, à ìåõàíè-
÷åñêèé ñàïåð â äðóãîé, íà ïîìîùü
ïðèõîäÿò åãî êèáåðíåòè÷åñêèå êîëëå-
ãè. Êëàâèøàìè PageUp è PageDown âû
ïåðåêëþ÷àåòåñü ìåæäó ðîáîòàìè,
îäèí èç êîòîðûõ îêàæåòñÿ-òàêè íåïî-
äàëåêó îò çàâåòíîãî ðàçäàò÷èêà, ïî-
ëó÷àåòå íåîáõîäèìûé êîä, ïåðåäàå-
òå åãî ïî äðóãîìó � ñåòåâîìó òåðìè-
íàëó � è îòêðûâàåòå äâåðü. Ïðîöåññ
äîëæåí çàñòàâèòü «ïîäêëþ÷èòü êàê
ñòðàòåãè÷åñêîå ìûøëåíèå, òàê è ðå-
àêöèþ». Íå çíàþ óæ, ê ÷åìó èìåííî íà-
äî èõ «ïîäêëþ÷àòü», íî «ðåàêöèÿ», ïî

çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ, äîëæíà çà-
ùèòèòü âàñ îò âðàãîâ � «êîâàðíûõ, íî
ïðè ýòîì î÷åíü óìíûõ». Ñîáñòâåííî,
íàñòóïàåò îíà íåçàìåäëèòåëüíî: õî-
÷åòñÿ ñíÿòü òàïîê è òàê øëåïíóòü ïî
ìîíèòîðó, ÷òîáû ýòè íàçîéëèâûå òà-
ðàêàíû � ïàðäîí, âðàæäåáíûå ìàøè-
íû � ðàçìàçàëèñü ïî åäèíñòâåííîé ñå-
ðîé òåêñòóðå íà÷èñòî! 

ÄÅÀÊÒÈÂÀÖÈß 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÃËÓÏÛÅ ÒÀÍ×ÈÊÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Ïîæàëóé, ìîæíî áûëî ñäåëàòü ïðè-
ëè÷íóþ èãðó äàæå ïî ÒÀÊÎÌÓ çà-
ìûñëó, íî, êàê îáû÷íî, çàïàëà íå
õâàòèëî. Íàâåðíîå, â ñëåäóþùåé
æèçíè, êîãäà ÿ ñòàíó êîøêîé... Ëà-
ëà-ëà-ëà...

3.0
Èìèòàöèÿ áðèôèíãà ïåðåä
íà÷àëîì ìèññèè.

Áåëûì ïëàìåíåì ãîðèò
òåëåïîðò.

Èíîãäà íàñ ðàäóþò ïåðåìå-
íîé öâåòà. Âîò ñ÷àñòüå-òî!

Òàêèå èíòåðüåðû âàì è ïðè-
äåòñÿ ñîçåðöàòü âñþ èãðó. 

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÛÅ ÑÕÂÀÒÊÈ

Halo: Combat
Evolved 

Star Wars Galaxies
Pre-Paid Game Card

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

Neverwinter
Nights Gold
Edition

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$79.99

$59.99

Sid Meier's 
Civilization III: 
Conquests 

$65,99 $32.99

$79,99 

STAR WARS: KNIGHTS
OF THE OLD REPUBLIC $79,99 

$75.99

$79.99

Silent Hill 3

$69,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

XIII

$69.99

Dungeon Siege:
Legends of
Aranna 

$72,99  

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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Ò
åëåâèçèîííûé òðîëëü Êóçÿ ðå-
øèë ïîçàáàâèòü çðèòåëåé è
óñòðîèòü äëÿ íèõ íåîáû÷íûå

ãîíêè. Ñîáðàâ äðóçåé, îí ïðåäëîæèë
êàæäîìó çàáàâíîå íàñåêîìîå è îáú-
ÿñíèë ïðàâèëà ñîñòÿçàíèÿ. Ïîáåäè-
òåëåì áóäåò òîò, êòî îïåðåäèò ñîïåð-
íèêîâ è ñóìååò íå ïîïàñòü â ðàññòàâ-
ëåííûå èìè ëîâóøêè. «Æóêîäðîì» �
òîò ðåäêèé ñëó÷àé, êîãäà ðóññêàÿ
âåðñèÿ îäíîçíà÷íî ëó÷øå îðèãèíàëà.
Òåêñò îòëè÷íî ïåðåâåäåí, óìåñòíû
öâåòà è ôîðìû âñåõ øðèôòîâ. Îçâó÷-
êîé çàíèìàëèñü òå æå àêòåðû, ÷òî ðà-
áîòàëè íàä òåëåñåðèàëîì, à êà÷åñò-
âî èõ ðàáîòû õîðîøî èçâåñòíî. Ñ
óäîâîëüñòâèåì îòìå÷àåì, ÷òî ñêîðî
ñîñòîèòñÿ ðåëèç ðóññêîé âåðñèè
«Æóêîäðîìà» íà PS2.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Hugo: Bukkazoom 
ÆÀÍÐ: 
action/racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
ÌåäèàÕàóç 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
ITE Media 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.mediahouse.ru/

Ðåçþìå: Êóçÿ, åãî äðóçüÿ è ðîäñòâåí-
íèêè óñòðàèâàþò ðàçâåñåëûå ñîðåâ-
íîâàíèÿ ïî êàòàíèþ íà æóêàõ. 
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Í
àçâàíèå ãîâîðèò ñàìî çà ñå-
áÿ. Âàì äåéñòâèòåëüíî ïðåäñ-
òîèò ó÷àñòâîâàòü â åâðîïåéñ-

êèõ ãîíêàõ, óñòàíàâëèâàÿ ðåêîðäû íà
óëèöàõ, â ïåðåóëêàõ è íà àâòîáàíàõ
ñàìûõ èçâåñòíûõ ãîðîäîâ Ñòàðîãî
ñâåòà. Ìû, ïðèçíàòüñÿ, ïîðàæåíû
ðóññêîé îçâó÷êîé. Òàêîå ÷óäî íàì íå
âñòðå÷àëîñü íè â îäíîì îòå÷åñòâåí-
íîì ðåëèçå. Ãîëîñà ñëîâíî ïðîïóùå-
íû ÷åðåç ôèëüòð, äåëàþùèé èõ çâó÷à-
íèå íàìåðåííî ãðóáûì. Íàì ýòî íåï-
ðèÿòíî, êîìó-òî ìîæåò ïðèéòèñü ïî
äóøå, íî ÿñíî îäíî � èíäèâèäóàëüíîñ-
òè ïðîåêòó íå çàíèìàòü. Òåêñòû ïåðå-
âåäåíû âïîëíå ïðèëè÷íî, áåç èçûñ-
êîâ, íî è áåç êàêèõ-ëèáî îãðåõîâ, à
øðèôò ñëèøêîì íåçàòåéëèâ, çàòî ïî-
íÿòåí è ÷èòàáåëåí.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Europe Racer 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Davilex 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://games.1c.ru/ 

Ðåçþìå: Àðêàäà, â êîòîðîé ãîíêè
áåç ïðàâèë âûõîäÿò íà äîðîãè
êðóïíåéøèõ ãîðîäîâ Åâðîïû.

Ä ëÿ òåõ, êòî óñòàë îò ñêó÷íîé
øêîëû, îäíîîáðàçíîé ó÷åáû
è áåñêîíå÷íûõ äîìàøíèõ çà-

äàíèé. Äàâàéòå èñïîðòèì ïðàçäíèê
ïðîòèâíûì ó÷èòåëÿì è ìåðçêèì îäíîê-
ëàññíèêàì! Îòðûâàòüñÿ áóäåì ïðÿìî
â øêîëå, òîíêî ãëóìÿñü íàä êàæäûì
âñòðå÷íûì. Îðèãèíàëüíàÿ èãðà áûëà
âûïóùåíà íà íåìåöêîì ÿçûêå, ïîýòî-
ìó ìíîãèå íàäïèñè íà êàðòèíêàõ îñòà-
íóòñÿ íåïîíÿòíûìè äëÿ èãðîêîâ, à
ïîäòâåðäèòü âûõîä íàñ ïðîñÿò íàæà-
òèåì íå «y» (yes), à «j» (ja). È, ÷òî ñà-
ìîå íåïðèÿòíîå, â «Îòîðâå» íåëüçÿ
íàçûâàòü ãåðîåâ ðóññêèìè èìåíàìè.
Òàê è õî÷åòñÿ îáîçâàòü ó÷èëêó «Ìàðè-
âàííîé», íî íåò � çäåñü òîëüêî ëàòè-
íñêèé àëôàâèò. Õàó äó þ äó,
Marywanna? 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Crazy School � Schulverweis 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Limbic Entertainment 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Èçâåñòíûé ñîðâàíåö îòï-
ðàâëÿåòñÿ â øêîëó èãðàòü òàì â
«Ó÷èòåëåé èç Àäà».

ÊÓÇß: 
ÆÓÊÎÄÐÎÌ 

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÅ 
ÃÎÍÊÈ 

ÎÒÎÐÂÀ 
Â ØÊÎËÅ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Â
áóäóùåì èíîïëàíåòÿíå óñòðà-
èâàþò òóðíèðû ïî íåîáû÷íîé
èãðå ñ îñîáûìè ïðàâèëàìè.

Îòíîøåíèÿ îíè âûÿñíÿþò íå ñ ïî-
ìîùüþ ïëàçìåííûõ ÷åéíãàíîâ èëè
ïðåâåíòèâíûõ àòîìíûõ óäàðîâ, à ìå-
òîäîì êàòàíèÿ çåëåíûõ øàðîâ. Êòî
ñìîæåò ïåðåêèíóòü âñå êðóãëÿøêè íà
ñòîðîíó îïïîíåíòà, òîò è â äàìêàõ.
Ïðîòèâíèê, ÿñíîå äåëî, íå ëàïòåì ùè
õëåáàåò, à õî÷åò çàêèäàòü øàðàìè
âàøåãî ïåðñîíàæà, öåëÿñü åìó òî÷íî
â ëîá. Ïðîñòåíüêàÿ èãðà íå îñîáî
íóæäàëàñü â ïåðåâîäå, íî òî, ÷òî ñ
íåé ïðîäåëàëè, áûëî ñðàáîòàíî ñî
çíàíèåì äåëà. Íåáîëüøèå òåêñòû â
ìåíþ ãàðìîíèðóþò ñ íàñòðîåíèåì èã-
ðû, íå ðàçäðàæàþò è íå âûáèâàþòñÿ
èç îáùåãî ñòèëÿ. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Slimfs Bowliebash 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Procontis 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 266 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ñìåñü áèëüÿðäà ñ áîóëèí-
ãîì, êèáåðñïîðòîì è íàøåñòâèåì
ïðèøåëüöåâ.

Ñ
ïîðòèâíûå ñèìóëÿòîðû äàâíî
ïðîøëè òó ÷åðòó, çà êîòîðîé
îòëè÷èòü òåêóùóþ âåðñèþ îò

ïðîøëîãîäíåãî ðåëèçà ìîæåò òîëüêî
ñïåöèàëüíî òðåíèðîâàííûé ÷åëîâåê.
Òàê, îäíèì èç ãëàâíûõ äîñòîèíñòâ
«Ìàò÷áîëà 2» ñ÷èòàåòñÿ òî, ÷òî ñóäüè
ïåðåñòàëè áûòü áåñïëîòíûìè äóõàìè,
âèòàþùèìè ðÿäîì ñ ïëîùàäêîé, è íà-
ó÷èëèñü ïðàâäîïîäîáíî óâîðà÷èâàòü-
ñÿ îò ëåòÿùèõ â íèõ ìÿ÷åé. Ñðåäè ïðî-
÷èõ íîâîââåäåíèé çàìå÷åí íîðìàëü-
íûé îáó÷àþùèé ðåæèì, â êîòîðîì íà-
÷èíàþùèõ òåííèñèñòîâ íàó÷àò âñåì
òîíêîñòÿì èãðû. Ñïîðòèâíûå òåðìèíû
ïåðåâåäåíû êîððåêòíî, øðèôò íå ðå-
æåò ãëàçà � åñëè âû èíòåðåñóåòåñü
áîëüøèì òåííèñîì, îáðàòèòå âíèìà-
íèå íà ýòó èãðó.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Next Generation Tennis 2003 
ÆÀÍÐ: 
sports 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Wanadoo 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Áîëüøîé òåííèñ ñ ðåàëü-
íî ñóùåñòâóþùèìè èãðîêàìè â
ãëàâíûõ ðîëÿõ.

Î
÷íóâøèñü íà ïóñòûííîì ïëÿ-
æå, îí ïîíèìàåò: çà íèì
îõîòÿòñÿ. Îí íå ïîìíèò ñâî-

åãî ïðîøëîãî, íî çíàåò îäíî � îí óñ-
ïåë íàñîëèòü è ïîëèöèè, è áàíäèòàì.
Öåëü åãî æèçíè � âñïîìíèòü âñå, âû-
ÿñíèòü, íåóæåëè èìåííî îí ñòàë ïðè-
÷èíîé ñìåðòè ïðåçèäåíòà Ñîåäèíåí-
íûõ Øòàòîâ? Òàê íà÷èíàåòñÿ «Òðè-
íàäöàòûé» � èãðà, ñîçäàííàÿ ïî ìî-
òèâàì îäíîèìåííîãî ôðàíöóçñêîãî
êîìèêñà. Íåìóäðåíî, ÷òî ïðîåêò ñ
ïîäîáíîé ðîäîñëîâíîé ñòðåìèòñÿ
âî âñåì ïîäðàæàòü ãðàôè÷åñêèì íî-
âåëëàì. Äâèæîê îáðàáàòûâàåò ãðà-
ôèêó ïî òåõíîëîãèè cel-shading, êî-
òîðàÿ ãàðàíòèðóåò, ÷òî êàðòèíêà íà
ýêðàíå âàøåãî ìîíèòîðà áóäåò âûã-
ëÿäåòü òî÷íî êàê ðèñóíîê ñî ñòðà-

íèö êîìèêñà. À â êîìèêñå íè îäèí
âçðûâ íå îáîéäåòñÿ áåç àðøèííîé
íàäïèñè «ÊÀBOOOOOM» ïîïåðåê
«êàäðà». Â îòå÷åñòâåííîì èçäàíèè
âñå ïîäîáíûå ýôôåêòû îñòàëèñü
íåòðîíóòûìè. Øðèôò ÷èòàáåëåí è â
ìåðó ïðèÿòåí, íî óäîâîëüñòâèå îò
èãðû ñåðüåçíî ïîðòèò ïåðåâîä, êî-
òîðûé ïîðîé ÿâëÿåòñÿ ïðîñòîé êàëü-
êîé ñ àíãëèéñêîãî, îò÷åãî ðóññêèå
ïðåäëîæåíèÿ ñòàíîâÿòñÿ íå ñëèø-
êîì-òî ÷èòàáåëüíûìè. Ëîêàëèçàòî-
ðû íå äî êîíöà èñïîëíèëè ñâîé
äîëã: òàê, ìû íå ìîæåì èñïîëüçî-
âàòü ðóññêèå áóêâû â íàçâàíèÿõ
ïðîôèëåé, òåêñò èíîãäà íå óìåùà-
åòñÿ â ïðèãîòîâëåííîå äëÿ íåãî ïî-
ëå, à ðîëèêè îñòàëèñü ïîëíîñòüþ íà
àíãëèéñêîì ÿçûêå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
XIII
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Ubi Soft 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 6 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Íåñòàíäàðòíûé åâðî-
ïåéñêèé FPS, ñ ïåðåìåííûì óñïå-
õîì ïðèòâîðÿþùèéñÿ êîìèêñîì.
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5-8
ôåâðàëÿ â ñòîëè÷-
íîì êëóáå Vika
Web ïðîøåë êðóï-
íåéøèé çà ïîñëåä-
íèå íåñêîëüêî ëåò

÷åìïèîíàò «Arbalet Cup: ÑÍÃ» ñðàçó
ïî ÷åòûðåì ïîïóëÿðíûì èãðàì. Àðáà-
ëåò � óâàæàåìûé ïðåäïðèíèìàòåëü èç
Êàçàõñòàíà, âêëàäûâàþùèé â ðàçâè-
òèå êèáåðñïîðòà íåìàëûå äåíüãè. Íà
ýòîò ðàç îí ðåøèë óñòðîèòü ñîñòÿçà-
íèå ñðåäè ñòðàí áûâøåãî Ñîâåòñêîãî
Ñîþçà è âûñòàâèë íà êîí 15 òûñÿ÷
äîëëàðîâ. Íà âûçîâ îòêëèêíóëèñü èã-
ðîêè èç Ðîññèè, Óêðàèíû, Êàçàõñòà-
íà, Áåëàðóñè, Ëàòâèè, Ìîëäîâû.
Áûë çàìå÷åí äàæå ïðåäñòàâèòåëü
Ïîëüøè, ïðèíÿâøèé ó÷àñòèå â ñî-
ðåâíîâàíèÿõ ïî Unreal Tournament

2003. Îòêðûëà òóðíèð ïðèãëàøåí-
íàÿ â êà÷åñòâå ãîñòÿ ðîê-ãðóïïà
«Ñàáîòàæ», èñïîëíèâøàÿ ñàìûå ïî-
ïóëÿðíûå ïåñíè Ozzy Osborne. 
Ïåðâûé äåíü áûë ïîñâÿùåí äèñöèïëè-
íå Warcraft III: The Frozen
Throne. Êîëîðèòíîìó ñîñòàâó ó÷àñò-
íèêîâ ïîçàâèäîâàëè áû äàæå îðãàíè-
çàòîðû WCG 2003 Russian Preliminary.

Íå óäèâèòåëüíî, ÷òî ìíîãèå ôàâîðè-

òû âûëåòåëè äîâîëüíî ðàíî. Ñðåäè
íèõ: M19*BigMan, vWeb.Armor,
C14�Maloy (÷åìïèîí Óêðàèíû â 2003).
Â ôèíàëå âèííåðîâ âñòðåòèëèñü äóý-
ëÿíòû èç îäíîé êîìàíäû:
vWeb.Deadman è vWeb.Flash. Ïîñëåä-
íèé íàõîäèòñÿ ñåé÷àñ íå â ëó÷øåé
ôîðìå, ïîýòîìó äðóçüÿ ðåøèëèñü íà
ðèñêîâàííûé øàã. Deadman, çàíèìàþ-
ùèé ëèäèðóþùóþ ïîçèöèþ â ðåéòèíãå
Battle.Net, óìûøëåííî ñäàëñÿ ïàðòíå-
ðó è ïîïàë â ëóçåðà. Ãäå ñ ëåãêîñòüþ
ðàñïðàâèëñÿ ñî âñåìè èãðîêàìè è
ïðîáèëñÿ â ñóïåðôèíàë. Ïîåäèíîê
ìåæäó îäíîêëàíîâöàìè íîñèë ÷èñòî
ñèìâîëè÷åñêèé õàðàêòåð. Flash ïðîèã-
ðàë, íî îñòàëñÿ âïîëíå äîâîëåí âòî-
ðûì ìåñòîì. Âåäü â ëóçåðàõ ó íåãî áû-
ëè íåâûñîêèå øàíñû íà âûæèâàíèå. 

Íîìèíàöèÿ StarCraft: Broodwar
ïðîøëà ïîä äèêòîâêó ìîñêâè÷à
Android�à, êîòîðîìó èçíà÷àëüíî âñå
ïðî÷èëè ïåðâîå ìåñòî. È îí îïðàâäàë
îæèäàíèÿ, ïðîèãðàâ ëèøü îäíó äóýëü
â ïîëóôèíàëå ïðîòèâ Asmodey�ÿ.
Íà òóðíèðå ïî UT2003 èíòðèãà ñîõðà-
íÿëàñü äî ñàìîãî êîíöà. Ñåðåáðÿíûé
ïðèçåð WCG 2003 Russian Preliminary,
ïèòåðåö Navigator, óïàë â ñåòêó ëóçåðîâ
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ñåãîäíÿ â
âûïóñêå âàñ æäåò ðàññêàç î ãðàíäèîçíîì ìåðîïðèÿòèè «Arbalet Cup: ÑÍÃ», â
êîòîðîì ïðèíÿëî ó÷àñòèå îêîëî 500 ãåéìåðîâ èç ñåìè ñòðàí áëèæíåãî
çàðóáåæüÿ. Ïÿòíàäöàòü òûñÿ÷ äîëëàðîâ áûëè ðàçûãðàíû íå çðÿ - òóðíèð
ïîñåòèëî îãðîìíîå êîëè÷åñòâî çðèòåëåé, óâèäåâøèõ âåëèêîëåïíûå ïîåäèíêè.
Òàêæå â íîìåðå: íîâîñòè World Cyber Games 2004, ðîññèéñêàÿ êâàëèôèêàöèÿ
ESWC, îáçîð pro-q3tourney7 (Quake III Arena) è Azure Tower Defense (Warcraft
III: The Frozen Throne).

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ARBALET CUP: ÑÍÃ

Ïèòåðñêèé äóýëÿíò Cas � è êóäà ñìîòðåëè ðîäèòåëè?

M19: âîçâðàùåíèå ê ñòàðîìó ñîñòàâó ïðèíåñëî ïåðâûå ïëîäû.

ForZe ladies ÿâíî ðàññòðîåíû. 
Èì ÷óòü-÷óòü íå õâàòèëî äëÿ ïîáåäû íàä óêðàèíöàìè.

Â ðàìêàõ «Arbalet Cup: ÑÍÃ» ïðîøåë
íåîôèöèàëüíûé òóðíèð ïî UT2003
2x2 ìåæäó íàöèîíàëüíûìè ñáîðíûìè.
Ïîáåäó îäåðæàëà ìîñêîâñêàÿ ïàðà:

1 ìåñòî � Ðîññèÿ (Polosatiy, Hobbit);
2 ìåñòî � Êàçàõñòàí (Chozen, Ripley);
3-4 ìåñòà � Óêðàèíà, Ëàòâèÿ.

Íåîôèöèàëüíûé òóðíèð ïî UT2003



Î
ðãàíèçàöèÿ ÑîþçÊèáåðÑïîðò
(http://www.cyberunion.ru)
êóïèëà ëèöåíçèþ íà ïðîâå-
äåíèå êâàëèôèêàöèè ESWC
Russia 2004. Ñîðåâíîâàíèÿ

ïðîéäóò â 30 ãîðîäàõ Ðîññèè ñ ôåâðà-

ëÿ ïî àïðåëü òåêóùåãî ãîäà. Ïðåäâà-
ðèòåëüíîå ðàñïèñàíèå:
Counter-Strike 5x5:
Ìîñêâà è Ìîñêîâñêàÿ îáë. � 6 ìàðòà;
Ñàìàðà � 6 ìàðòà;
Òîìñê � 28 ìàðòà.
Warcraft III: The Frozen Throne 1x1:
Ìîñêâà è Ìîñêîâñêàÿ îáë. � 20 ìàðòà;
Òîìñê � 21 ìàðòà.

Îòáîðî÷íûå òóðû â Ñàíêò-Ïåòåðáóð-
ãå, Êàçàíè, ×åëÿáèíñêå, Õàáàðîâñêå,
Îðåíáóðãå è Âîëãîãðàäå ïî ïëàíó
äîëæíû áûëè ïðîéòè â ôåâðàëå. Ðîñ-
ñèéñêèé ôèíàë ñîñòîèòñÿ 22-23 ìàÿ â
ìîñêîâñêîì êëóáå Vika Web. Âñå èí-
òåðåñóþùèå âîïðîñû ïî êâàëèôèêà-
öèè ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àä-
ðåñ info@taigun.ru. Grand Final ESWC

2004 ïðîéäåò 6-11 èþëÿ â ïàðèæñêîì
ïàðêå ðàçâëå÷åíèé Futuroscope. Ïðè-
çîâîé ôîíä ñîñòàâèò $200000. Îôè-
öèàëüíûå äèñöèïëèíû: Counter-Strike,
Warcraft III: The Frozen Throne è Pro
Evolution Soccer 3 (PS2). Ìàñòåð-
êëàññ: Counter-Strike äëÿ äåâóøåê è
Quake III 1x1 äëÿ íàöèîíàëüíûõ ñáîð-
íûõ ïî ÷åòûðå ÷åëîâåêà. 

Àíãëèéñêàÿ è ðóññêàÿ âåðñèè ïàò÷à 1.14b äëÿ Warcraft III: Reign of Chaos è The Frozen Throne, äåìî-çàïèñè è ðèïëåè ñ
«Arbalet Cup: ÑÍÃ». Ðîëèêè ñ Q3 òóðíèðîâ IONGamers è Dueller, à òàêæå äåìîïëååð Seismovision. 

Íà íàøåì CD
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ïîñëå îøåëîìëÿþùåãî ðàçãðîìà, óñò-
ðîåííîãî þíûì ìîñêâè÷îì ScraG�îì. Â
âèííåðàõ òåì âðåìåíåì íàëåâî è íàïðà-
âî ãðîìèë ñâîèõ ñîïåðíèêîâ Askold.
Navigator�à æå ïîðàæåíèå òîëüêî ðàç-
çàäîðèëî, è îí ïî î÷åðåäè îäîëåë ñèëü-
íåéøèõ êàçàõîâ, óêðàèíöåâ è ÷åìïèîíà
Ëàòâèè. Ïîñëå ÷åãî â ñóïåðôèíàëå
âñòðåòèëñÿ ñ Askold�îì è äàæå âûèãðàë
ïåðâûé óðîâåíü Antalus ñî ñ÷åòîì 5:4,
îäíàêî ñëèë ðåøàþùóþ êàðòó
Compressed ñ îòñòàâàíèåì â 7 ôðàãîâ. 

Ñîðåâíîâàíèÿ ïî Counter-Strike øëè
â òå÷åíèå âñåõ äíåé ïàðàëëåëüíî ñ îñ-
òàëüíûìè èãðàìè. Îòìå÷ó êðàéíå íåó-
äà÷íîå âûñòóïëåíèå ïîáåäèòåëåé
Flashback 2003 Cup, êèåâëÿí èç
GSC.GameWorld, à òàêæå ïîðàæåíèå
òðåõ ñîñòàâîâ êîìàíäû ForZe. Íó à âåðõ-
íþþ ñòðî÷êó ïüåäåñòàëà â î÷åðåäíîé
ðàç çàíÿëà Virtus.Pro. Ýòèõ ìîíñòðîâ CS
íå îñòàíîâèëî è ïîðàæåíèå îò M19 â
ñòûêîâî÷íîì ìàò÷å âèííåðîâ. Â ñóïåð-
ôèíàëå «âèðòóñû» ñíà÷àëà óâåðåííî âû-

èãðàëè íà êàðòå de_inferno (13:10), à çà-
òåì â ìàðàôîíñêîé áèòâå ñ ÷åòûðüìÿ
äîáàâî÷íûìè ðàóíäàìè «âçÿëè»
de_aztec, ïîêàçàâ íàñòîÿùèé ÷åìïèîíñ-
êèé äóõ è âîëþ ê ïîáåäå. Ðåçóëüòàòû
«Arbalet Cup: ÑÍÃ» âî âñåõ äèñöèïëèíàõ:

Counter-Strike 5x5:
1 ìåñòî � $3500
Virtus.pro (Ìîñêâà);
2 ìåñòî � $2000
M19 (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã);
3 ìåñòî � $1000
Flashback (Ìîñêâà); 
4 ìåñòî � $500
tms*trinity (Êèåâ).

Warcraft III: The Frozen Throne 1x1:
1 ìåñòî � $700
vWeb.Deadman (Ìîñêâà);
2 ìåñòî � $400
vWeb.Flash (Ìîñêâà);
3 ìåñòî � $300
64AMD.BiGeR (Íèæíèé Íîâãîðîä);
4 ìåñòî � $200
FM.Ranger (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã).

StarCraft: Broodwar 1x1:
1 ìåñòî � $700
PGC.Androide (Ìîñêâà);
2 ìåñòî � $400
(orky)Ghost (Ìîñêâà);
3 ìåñòî � $300
L_Clan_Bruce (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã);
4 ìåñòî � $200
vWeb.yAn (Ìîñêâà).

Unreal Tournament 2003 1x1:
1 ìåñòî � $700
M19*Askold^34s (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã);
2 ìåñòî � $400
FM.Navigator (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã);
3 ìåñòî � $300
FM.Brazor (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã);
4 ìåñòî � $200
L_Clan_Chozen (Àëìàòû).

Äåìî-çàïèñè è ðèïëåè ñ òóðíèðà èùè-
òå íà äèñêå ê æóðíàëó.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Ñáîðíàÿ çâåçä UT2003. Êðàéíèé ñëåâà � ïîëÿê Ortho.

Warcraft III all stars (ñëåâà íàïðàâî): BiGeR, Flash, Under, BigMan,
MasterTrupov, Karma.

ESWC 2004 â Ðîññèè îò ÑîþçÊèáåðÑïîðòà
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Îïðåäåëèëîñü ìåñòî ïðîâåäåíèÿ
World Cyber Games 2004. Ðàíåå
óæå íàçûâàëèñü ñòðàíà è ãîðîä, ãäå
ñîñòîÿòñÿ êèáåðèãðû � Ñàí-Ôðàí-
öèñêî, øòàò Êàëèôîðíèÿ (ÑØÀ).
Èãðîêàì èç 60 ñòðàí-ó÷àñòíèö
ïðåäñòîèò æèòü è ñîðåâíîâàòüñÿ â
øèêàðíîì îòåëå Courtyard by
Marriott. Çðèòåëè áóäóò íàñëàæäàòü-
ñÿ áèòâàìè ñèëüíåéøèõ ãåéìåðîâ â
íàõîäÿùåéñÿ íåïîäàëåêó Bill
Graham Civic Auditorium (íà ôîòî).

WCG�2004



P
ro-q3tourney7 (èùèòå íà
äèñêå ê æóðíàëó) � îôèöè-
àëüíàÿ, õîòÿ è íåñêîëüêî
çàïîçäàëàÿ êàðòà îò Id

Software. Âïåðâûå îíà áûëà îïðîáî-
âàíà ëèøü íà ñîðåâíîâàíèÿõ Cyber X
Gaming â Àìåðèêå â 2004 ãîäó, è áî-
ëåå ÷åì â 20 ìàò÷àõ äóýëÿíòû âûáè-
ðàëè ýòó àðåíó. Èìåííî íà pro-
q3tourney7 ðîññèÿíèí Cooller îäåð-
æàë ðåøàþùèå ïîáåäû íàä ZeRo4 è
ve-elpajuo. Íåâîîðóæåííûì ãëàçîì
âèäíî, ÷òî íàä óðîâíåì ïîòðóäèëèñü

íàñòîÿùèå ïðîôåññèîíàëû. Áàëàíñ
î÷åíü ãàðìîíè÷åí � âñå ãëàâíûå
ïðåäìåòû è îðóæèå ðàñïîëîæåíû íà
ïðèëè÷íîì äðóã îò äðóãà ðàññòîÿ-
íèè. Êðàñíàÿ áðîíÿ îòñóòñòâóåò íàï-
ðî÷ü, çàòî åñòü òðè æåëòûõ armor.
Äîïîëíÿåò êàðòèíó Megahealth, ðàñ-
ïîëîæåííûé íà íåáîëüøîì âûñòóïå
â ñòåíå â öåíòðàëüíîé êîìíàòå. Ïå-
ðèîäè÷íîñòü ïîÿâëåíèÿ äàííîãî àð-
òåôàêòà ñîñòàâëÿåò 2 ìèíóòû, ÷òî
äåëàåò êàðòó ïî òàêòèêå ïîõîæåé íà
pro-q3tourney4. Íàèáîëåå ýôôåê-

òèâíûì îðóæèåì íà pro-q3tourney7
ÿâëÿåòñÿ áàçóêà � êîðèäîðû äîñòà-
òî÷íî óçêèå, è óâåðíóòüñÿ â íèõ îò
ðàêåò ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.
Lightning gun ñòîèò èñïîëüçîâàòü
òîëüêî íà îòêðûòîì ïðîñòðàíñòâå, à
âîò Railgun áåç ëèøíåé íåîáõîäè-
ìîñòè âîîáùå æåëàòåëüíî íå áðàòü.
Îí ëåæèò â òðóäíîäîñòóïíîì ìåñòå,
èç êîòîðîãî áóäåò íåïðîñòî âûéòè
íåâðåäèìûì.

Ñòðàòåãèÿ äóýëè ïðîñòà. Êóðñèðóé-
òå îò Rocket Launcher äî Lightning
gun, ñòàðàÿñü íå äàòü âðàãó ýòè ïóø-
êè, è ïî ïóòè çàáèðàéòå áðîíþ. Ðàç â
äâå ìèíóòû íóæíî ïîäíèìàòüñÿ íà
òðåòèé ýòàæ çà Megahealth�îì. Òàê-
æå ìîæåòå ñðàçó çàíÿòü ãîñïîä-
ñòâóþùóþ ïîçèöèþ ñâåðõó è âåñòè
áîé îòòóäà, íî ñíà÷àëà ðàçäîáóäüòå
Railgun. Íó è íå çàáûâàéòå âîçâðà-
ùàòüñÿ çà armor.

Í
åäàâíî Blizzard ïîäâåëà
èòîãè êîíêóðñà Multi player
Map Contest. Â ðåçóëüòàòå
îáëàäàòåëè Warcraft III: The

Frozen Throne ïîëó÷èëè â ïîäàðîê îò-
ëè÷íûé íàáîð êàðò, êîòîðûå ïîëüçó-
þòñÿ áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòüþ íà òóð-
íèðàõ. Ñòîèò îòäåëüíî îòìåòèòü ðà-
áîòó Azure Tower Defense, ÿâëÿþùóþ-
ñÿ íå ïðîñòî ëîêàöèåé äëÿ êëàññè-

÷åñêèõ äóýëüíûõ áàòàëèé, à íàñòîÿ-
ùèì ïîëèãîíîì äëÿ ÿðêèõ êîëëåêòèâ-
íûõ ñðàæåíèé ïðîòèâ êîìïüþòåðà.
Ñóòü ýòîé ìèíè-èãðû ïðîñòà. Ó âàñ
åñòü ðàáî÷èé è âîçìîæíîñòü ñòðîèòü
îáîðîíèòåëüíûå ñîîðóæåíèÿ. Â öåíò-
ðå êàðòû íàõîäèòñÿ îãðîìíîå «Äðåâî
Ìèðà». Âàì íåîáõîäèìî ïðåñå÷ü âñå
ïîïûòêè íåïðèÿòåëüñêîé àðìèè äîá-
ðàòüñÿ äî äóáà-ïåðåðîñòêà. Äëÿ ýòî-

ãî ïðèäåòñÿ çàñòðàèâàòü ïóøêàìè
âñå òðîïû, êîòîðûìè õîäèò âðàã. Â
íà÷àëå áèòâû ñèëû ïðîòèâíèêà íå
ïðåäñòàâëÿþò ñåðüåçíóþ óãðîçó, íî
ãäå-íèáóäü íà 25-îé ñòàäèè âû ñòîëê-
íåòåñü ñ ìîíñòðàìè, ÷åé çàïàñ çäî-
ðîâüÿ äîñòèãàåò 80000 åäèíèö. Äëÿ
ïðèìåðà: ìàêñèìàëüíî ïðîêà÷åííûé
ãåðîé â ïðèâû÷íîì ìóëüòèïëååðå èìå-
åò ÷óòü áîëåå 1000 õèòïîéíòîâ. Ó âàñ

æå ñïóñòÿ 15-20 ìèíóò äîëæíî áûòü
íå ìåíåå ñîòíè ïóøåê, êîòîðûå ê òî-
ìó æå ìîæíî óñîâåðøåíñòâîâàòü äî
ïÿòè ðàç. Ãîðàçäî âåñåëåé èãðàòü
áîëüøîé êîìïàíèåé, ïðàâäà ÷èñëî
âðàãîâ òàêæå óâåëè÷èòñÿ, è àòàêè
ïîéäóò ñ ðàçíûõ ñòîðîí. ×òîáû çà-
ïóñòèòü Azure Tower Defense, ñîçäàé-
òå èãðó è âûáåðèòå êàðòó â The Frozen
Throne > Scenario. 
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Äîáðàòüñÿ äî Megahealth ìîæíî ñ ïîìîùüþ
rocket jump èëè ðàñïðûæêîé îò áðîíè.

Ñïóñêàéòåñü çà Railgun�îì, òîëüêî åñëè óâåðåíû,
÷òî âðàã íå óñòðîèò çàñàäó.

Îòëè÷íîå ìåñòî äëÿ ïðÿòîê: áàòóò âîçëå áàçóêè è
æåëòîé áðîíè.

Èãðàòü èíòåðåñíî è îäíîìó, íî ïîáåäèòü áóäåò òðóäíî.
Òîò ñàìûé ìîíñòð ñ 80000 õèòïîéíòàìè. Äàëüøå
26-ãî óðîâíÿ â îäèíî÷êó ìíå ïðîéòè íå óäàëîñü.

Íîâàÿ äóýëüíàÿ êàðòà äëÿ Quake III Arena � pro-q3tourney7

Azure Tower Defense äëÿ Warcraft III: The Frozen Throne

Íà ïðåäñòîÿùåì ASUS Winter Cup 2004 (àíîíñ â ïðîøëîé «Ñòðàíå Èãð») â
ñïèñîê êàðò äëÿ òóðíèðà ïî Quake III Arena áóäåò âêëþ÷åíà pro-q3tourney7.
Åñëè âû æàæäåòå ïîêàçàòü ìàñòåðñòâî íà êðóïíîì ÷åìïèîíàòå, ïîçíàêîìü-
òåñü ñ íîâûì óðîâíåì ïîáëèæå. Â ýòîì âàì ïîìîæåò ñïåöèàëüíàÿ ïîäáîðêà
äåìî-çàïèñåé ñ Cyber X Gaming � èùèòå íà äèñêå ê æóðíàëó.

Èùèòå íà äèñêå...



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó
è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëü-
ñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î

çàêëþ÷èòåëüíîé äèñöèïëèíå «Arbalet Cup: ÑÍÃ» � Delta Force Black Hawk
Down, ðåïîðòàæ ñ òóðíèðà ïî Diablo II, à òàêæå îáçîð äåìêè Unreal
Tournament 2004 è íîâûõ êàðò äëÿ Quake III Arena è Counter-Strike. 

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ COUNTER-STRIKE ÂÎ ÂËÀÄÈÌÈÐÅ 
(ÊËÓÁÛ «ÀÐÅÍÀ» È ZEON)
6-7 ìàðòà 2004 ãîäà;
Âëàäèìèð, êëóáû «Àðåíà» (óë. 850-ëåòèÿ Âëàäèìèðà, ä. 6) è Zeon

(óë. Áåçûìåíñêîãî, ä. 17);
Êîìïüþòåðû: 60 øòóê AMD Athlon 1.7 ÃÃö, ïàìÿòü 256 Ìáàéò, âèäåîêàðòà
GeForce MX440 Ìáàéò;
Ïðèçîâîé ôîíä: 25000 ðóáëåé (ïåðâîå ìåñòî � 12000 ðóáëåé, âòîðîå �
8000 ðóáëåé, òðåòüå � 5000 ðóáëåé);
Ïðàâèëà: êîìàíäû 5x5, âåðñèÿ Counter-Strike 1.6;
Êàðòû íà òóðíèðå: de_aztec, de_cbble, de_dust2, de_inferno, de_nuke,
de_prodigy, de_train;
Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå 750 ðóáëåé ñ êîìàíäû. Ïðåäâàðèòåëüíàÿ ðå-
ãèñòðàöèÿ ó÷àñòíèêîâ è âñå èíòåðåñóþùèå âîïðîñû � ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
zeon@zmail.ru.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ QUAKE III ARENA Â ÌÈÍÑÊÅ, ÁÅËÀÐÓÑÜ
(ÊËÓÁ VOODOO 4)
7 ìàðòà 2004 ãîäà;
Ìèíñê, êëóá Voodoo 4 (óë. Åñåíèíà, ä. 141, òåë. 274-93-98);

Êîìïüþòåðû: 115 ñîâðåìåííûõ êîìïüþòåðîâ;
Ïðèçîâîé ôîíä: $750 (ïåðâîå ìåñòî � $500, âòîðîå � $150, òðåòüå � $100);
Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Quake III Arena 1.32, âåðñèÿ OSP 1.03a;
Êàðòû íà òóðíèðå: pro-q3tourney4, pro-q3dm6, ztn3tourney1;
Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå $7 ñ ÷åëîâåêà. Äëÿ íåáåëîðóñîâ ó÷àñòèå
áåñïëàòíî. Âñå èíòåðåñóþùèå âîïðîñû � ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
archangel@mousesport.net.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ COUNTER-STRIKE Â ÌÈÍÑÊÅ, ÁÅËÀÐÓÑÜ
(ÊËÓÁ VOODOO 4)
14 ìàðòà 2004 ãîäà;
Ìèíñê, êëóá Voodoo 4;

Ïðèçîâîé ôîíä: $1500 (ïåðâîå ìåñòî � $1000, âòîðîå � $300, òðåòüå � $200);
Ïðàâèëà: êîìàíäû 5x5, âåðñèÿ Counter-Strike 1.6;
Êàðòû íà òóðíèðå: de_aztec, de_cbble, de_dust2, de_inferno, de_nuke,
de_clan_mill, de_train;
Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå $30 ñ êîìàíäû. Äëÿ íåáåëîðóñîâ ó÷àñòèå
áåñïëàòíî. Âñå èíòåðåñóþùèå âîïðîñû � ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
archangel@mousesport.net.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ WARCRAFT III Â ÌÈÍÑÊÅ, ÁÅËÀÐÓÑÜ 
(ÊËÓÁ VOODOO 4)
21 ìàðòà 2004 ãîäà;
Ìèíñê, êëóá Voodoo 4;

Ïðèçîâîé ôîíä: $750 (ïåðâîå ìåñòî � $500, âòîðîå � $150, òðåòüå � $100);
Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Warcraft III: The Frozen Throne 1.14b;
Êàðòû íà òóðíèðå: ladder-íàáîð Battle.Net;
Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå $7 ñ ÷åëîâåêà. Äëÿ íåáåëîðóñîâ ó÷àñòèå
áåñïëàòíî. Âñå èíòåðåñóþùèå âîïðîñû � ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
archangel@mousesport.net.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ BATTLEFIELD 1942 Â ÌÎÑÊÂÅ (ÊËÓÁ MGC)
8-10 ìàÿ 2004 ãîäà;
Ìîñêâà, Matrix Game Club (óë. Ãàáðè÷åâñêîãî, ä. 10/3, ì. Ùóêèíñ-
êàÿ, Âîëîêîëàìñêîå øîññå);

Êîìïüþòåðû: 50 øòóê P4 2.4 ÃÃö, ïàìÿòü 512 Ìáàéò, âèäåîêàðòà GeForce 4
TI 4600 è GeForce FX 5900;
Ïðèçîâîé ôîíä: $2000 (ïåðâîå ìåñòî � $1320, âòîðîå � $480, òðåòüå �
$100, ÷åòâåðòîå � $100) + 12 äèñêîâ Battlefield 1942 Deluxe Edition;
Ïðàâèëà: êîìàíäû 12x12, âåðñèÿ Battlefield 1942: The Road to Rome 1.6. Ðåæèì
Conquest (çàõâàò òî÷åê), ïî îäíîìó ðàóíäó çà êàæäóþ ñòîðîíó. Ðàçðåøåíî ïðèíî-
ñèòü ñâîè äæîéñòèêè. Íàñòðîéêè ñåðâåðà ïî óìîë÷àíèþ. Ñèñòåìà: ãðóïïîâàÿ;
Êàðòû íà òóðíèðå: âñå èç íàáîðà Battlefield 1942 è The Road to Rome, êðîìå
Monte Cassino, Husky, Omaha beach, Berlin, Tobruk;
Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå 150 ðóáëåé ñ ÷åëîâåêà (1800 ñ êîìàíäû). Îã-
ðàíè÷åíèå íà ÷èñëî êîìàíä-ó÷àñòíèö � 20. Ïðåäâàðèòåëüíàÿ ðåãèñòðàöèÿ
ó÷àñòíèêîâ è âñå èíòåðåñóþùèå âîïðîñû � ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
bf1942turnir@matrix-gc.ru.

ÊÈÁÅÐÒÓÐÍÈÐÛ 6 ÌÀÐÒÀ � 10 ÌÀß
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ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Ôóòáîëêà «Ñ óòðà
âûïèë � âåñü äåíü
ñâîáîäåí» ñ ëîãîòè-
ïîì «Õóëèãàí» 

ÅÑËÈ ÒÛ ÌÎËÎÄ, 

ÝÍÅÐÃÈ×ÅÍ È ÏÎÇÈÒÈÂÅÍ,

ÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÑÒÈËÅ «Õ» � 

ÝÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÒÂÎÅÌ ÑÒÈËÅ!

ÍÎÑÈ ÍÅ

ÑÍÈÌÀß!

11.99 óó.å.

* � ó.å. = óáèòûå åíîòû

Òîëñòîâêà ''C.I.A. - Central Intelligence
Agency'' ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' -

òåìíî-ñèíÿÿ, ÷åðíàÿ, ñåðàÿ

3355,9999  óó..åå..

Òîëñòîâêà ''WWW - We Want Women'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' òåìíî-ñèíÿÿ 

Ôóòáîëêà ''Õîðîøî áûòü êðåéñåðîì...''
ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' 

1133,9999  óó..åå..

3399,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà ''Äóìàþ'' ñ ëîãîòèïîì
''Õàêåð'' áåëàÿ 

Áðåëîê - îòêðûâàëêà ''Õóëèãàí'' 

2222,9999  óó..åå..

Ïèâíàÿ êðóæêà ñî øêàëîé ñ
ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' 

Êîâðèê äëÿ ìûøè ''Õóëèãàí'' 

1111,9999  óó..åå..

Êîæàíûé øíóðîê äëÿ ìîáèëüíîãî
òåëåôîíà ''Õàêåð'' 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574
W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

1144,9999  óó..åå..

1111..9999 óó..åå..

88,9999  óó..åå..
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ÊÎÍÑÎËÜ � 
ÝÒÎ ÂÅÑÎÌÛÉ 

ÀÐÃÓÌÅÍÒ
Íåäîëãî äëèëîñü ïðîòèâîñòîÿ-
íèå Ìàéêà Ðîó (Mike Raw), ñåì-
íàäöàòèëåòíåãî âåá-äèçàéíåðà
èç Êàíàäû, è Ìàéêðîñîôòà â
áîðüáå çà äîìåí http://www.
mikerowesoft.com (îá ýòîì óïî-
ìèíàëîñü â ïðîøëîì íîìåðå
ÑÈ). Ìîëîäîé ïàðåíü ïðåäïî÷åë
ñèíèöó â ðóêàõ æóðàâëþ â íåáå è
îòäàë êîðïîðàöèè èìåííîé äî-
ìåí çà ïîìîùü â óñòðîéñòâå íî-
âîãî ñàéòà (http://mikerowefo-
rums.com), îïëàòó ó÷åáíûõ êóð-
ñîâ è ïîäïèñêó íà Microsoft
Developer Network, à òàêæå ïî-
åçäêó äëÿ âñåé ñåìüè â Ðåäìîíä.
Íó à ãëàâíûì ñîáëàçíîì ñòàëà,
ïî-âèäèìîìó, ïîäàðåííàÿ Ðîó X-
box ñ íàáîðîì èãð.
Ñîáðàííûå ïîæåðòâîâàíèÿ «íà
àäâîêàòà» äëÿ áîðüáû ñ Ìàéêðî-
ñîôòîì Ìàéê Ðîó ïåðåäàë â
äåòñêèé äîì. Íàïîìíèì, ÷òî ïåð-
âîíà÷àëüíî îí áûë ãîòîâ óñòó-
ïèòü äîìåí ñîôòâåðíîìó ãèãàíòó
çà $10000. Â èòîãå Ìàéê ïîëó÷èë
äàæå áîëüøå, ïóñòü è íå íàëè÷-
íûìè. Òàêîé ïðèìåð, ñêîðåå âñå-
ãî, âîîäóøåâèò êèáåðñêâîòòå-
ðîâ, óäåðæèâàþùèõ â Ðóíåòå äî-
ìåíû òèïà http://microsoft.ru,
http://mikrosoft.ru è äðóãèå.

ÀÌÅÐÈÊÀ � 
ÐÎÄÈÍÀ ÑÏÀÌÀ

79.1% ìèðîâîãî ñïàìà (íåñàíê-
öèîíèðîâàííûå ïèñüìà è ðåêëà-
ìà, ïðèñëàííûå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå) ðàññûëàåòñÿ èç Ñåâåð-
íîé Àìåðèêè. Ýòîò âûâîä ñäå-
ëàëà êîíñàëòèíãîâàÿ ôèðìà
Brightmail. Ñïàìåðû Åâðîïû
ðàññûëàþò 10.4% òàêèõ ïîñëà-
íèé, ñïàìåðû Àçèè � 7.6%, ñïà-

ìåðû Þæíîé Àìåðèêè � 1.7%.
Îñòàëüíûå ðåãèîíû ìèðà îáåñ-
ïå÷èâàþò ëèøü 0.3% îò îáùåãî
êîëè÷åñòâà ñïàìà. Ëþáîïûòíî,
÷òî íåñìîòðÿ íà âñå ìíîãîîá-
ðàçèå ÿçûêîâ, ñóùåñòâóþùèõ â
ìèðå, íå ìåíåå 60% âñåõ íåñà-
íêöèîíèðîâàííûõ ïèñåì ïèøóò-
ñÿ íà àíãëèéñêîì, ñîîáùàåò
îíëàéíîâîå àãåíòñòâî Washin-
gton ProFile (http://www. wash-
profile.org).

X-FILES ÒÅÏÅÐÜ 
ÄÎÑÒÓÏÍÛ 

ÊÀÆÄÎÌÓ
Ôåäåðàëüíîå Áþðî Ðàññëåäî-
âàíèé (ÔÁÐ) íàêîíåö-òî ðàñ-
ñåêðåòèëî ìàòåðèàëû, îïèñû-
âàþùèå ïðîèñøåñòâèÿ ñ íåî-
ïîçíàííûìè ëåòàþùèìè îáúåê-
òàìè (ÍËÎ) íà òåððèòîðèè
ÑØÀ. Íà ñàéòå ÔÁÐ (http://
foia.fbi.gov/ufo.htm) âûâåøåíî
1600 ñòðàíèö èç ãèãàíòñêîãî
äîñüå àìåðèêàíñêèõ ñïåöñ-
ëóæá ïî ðàññëåäîâàíèþ ïðîèñ-
øåñòâèé, ñâÿçàííûõ ñ ÍËÎ.
Âñå ðàññåêðå÷åííûå ôàéëû îò-
íîñÿòñÿ ê 40-50-ì ãîäàì ïðîø-
ëîãî âåêà. Ñ òîé ïîðû ìèíóëî
óæå áîëåå ïîëóâåêà, íî íåñ-
ìîòðÿ íà ýòî, çíà÷èòåëüíàÿ
÷àñòü ìàòåðèàëîâ îïóáëèêîâà-
íà ñ ïðèëè÷íûìè êóïþðàìè.
Èçúÿòû êàê ìàëîâàæíûå äëÿ
UFO-ëîãîâ äåòàëè, íàïðèìåð
äîìàøíèå àäðåñà ñâèäåòåëåé,
òàê è áîëåå öåííûå êóñêè òåêñ-
òà � íåêîòîðûå âûâîäû è ðåêî-
ìåíäàöèè ýêñïåðòîâ. Òåì íå
ìåíåå, âîçìîæíîñòü îçíàêî-
ìèòüñÿ â Èíòåðíåòå ñ ïîäëèí-
íûìè äåëàìè, ñâÿçàííûìè, ñêà-
æåì, ñ Ðîêâåëüñêèì èíöèäåí-
òîì, è ñòàâøèìè âïîñëåäñòâèè
îñíîâîé ìíîãî÷èñëåííûõ ôèëü-

ìîâ, èãð è ðîìàíîâ, ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ âåñüìà çàìàí÷èâîé.

ÎÁÐÅÇÀÍÈÅ 
ÎÁÐÅÇÀÍÈÞ ÐÎÇÍÜ

Íåýôôåêòèâíîñòü áîëüøèí-
ñòâà óòèëèò äëÿ áîðüáû ñî
ñïàìîì ñòàëà ãîëîâíîé áîëüþ
ìíîãèõ ïîëüçîâàòåëåé. Âïðî-
÷åì, èçëèøíÿÿ «ðåòèâîñòü»
òàêèõ ïðîãðàìì ìàëî êîãî ðà-
äóåò � ïðîïàäàþò íóæíûå
ïîñëàíèÿ. Íåäàâíåå èññëåäî-
âàíèå ìàðêåòîëîãîâ èç Jupiter
Research (http://www.jup.com)
ïåðåâîäèò âñå ýòî íåäîâîëü-
ñòâî íà ñóõîé ÿçûê öèôð. Âû-
ÿñíåíî, ÷òî àíòèñïàìîâñêèå
ôèëüòðû áëîêèðóþò äî 17%
«íîðìàëüíûõ» ïèñåì, îøè-
áî÷íî èäåíòèôèöèðóÿ èõ êàê
ñïàì. Óùåðá îò ðàáîòû àí-
òèñïàìîâûõ óòèëèò â 2003
ãîäó îöåíèâàåòñÿ èññëåäîâà-
òåëÿìè â $230 ìëí. Ïðè ñîõ-
ðàíåíèè ñåãîäíÿøíåé òåí-
äåíöèè ýòè ïîòåðè ê 2008 ãî-
äó ìîãóò âûðàñòè ïî÷òè
âäâîå...
Êñòàòè, 2003-é ãîä âîîáùå
ñòàë «ïåðåëîìíûì» â ñèòóà-
öèè ñ ðåêëàìíîé ðàññûëêîé
ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå. Èìåí-
íî ãîä íàçàä äîëÿ ñïàìà â
ïî÷òîâîì òðàôôèêå âïåð-
âûå ïðåâûñèëà äîëþ îáû÷-
íûõ ïèñåì, à ñïàìåðû âûøëè
íà ðåêîðäíûå îáúåìû ðàñ-
ñûëîê � îò 8 äî 15 ìèëëèàð-
äîâ ðåêëàìíûõ ïîñëàíèé â
ãîä. Ìèðîâûå îöåíêè ôèíàí-
ñîâîãî óùåðáà îò ñïàìà äî-
õîäÿò äî $20-30 ìèëëèàð-
äîâ çà ãîä. Ïîòåðè Ðîññèè
áîëåå ñêðîìíûå � ïðèáëèçè-
òåëüíî $150-200 ìèëëèîíîâ
â ãîä.
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Íîâàÿ âåðñèÿ ñàìîé èñ-
ïîëüçóåìîé â FPS òþíèí-

ãîâîé óòèëèòû äëÿ ìûøè. Îáåñ-
ïå÷èâàåò íåñêîëüêî ñòóïåíåé
àêñåëåðàöèè, ðàçãîí PS/2 ïîð-
òà, îðèåíòèðîâêó, íàçíà÷åíèå
ôóíêöèé äîïîëíèòåëüíûì êëà-
âèøàì è ò.ä. Íå ïîääåðæèâàåò
COM-ìûøè!.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4060 Êáàéò

ICQ FORWARDER 1.32

Óòèëèòà � íàõîäêà äëÿ
ôàíàòîâ ICQ-îáùåíèÿ.

Åñëè âû îòîøëè îò ÏÊ, òî âñå
ïðèøåäøèå ïîñëàíèÿ áóäóò ïå-
ðåïðàâëåíû íà òåëåôîí èëè
äðóãóþ «àñüêó» â óäîáíîì ôîð-
ìàòå, ñ ðàçáèâêîé, íà ðóñ-
ñêîì/òðàíñëèòå. Åñòü íàñòðîé-
êà àâòîîòâåòà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 190Êáàéò

«ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÒÎÐ SPORTSTER�À» 1.1

Íîâàÿ âåðñèÿ èíñòðóìåí-
òà òîíêîé íàñòðîéêè ìî-

äåìîâ Sportster 33.6/56K. Îñ-
íîâíîå ïðåèìóùåñòâî � óäîá-
íûé ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåð-
ôåéñ, ÷åðåç êîòîðûé ëåãêî è
áûñòðî ìåíÿþòñÿ ïàðàìåòðû
ìîäåìà, à, ñëåäîâàòåëüíî, è êà-
íàëà ñâÿçè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 478 Êáàéò

ftp://ftp.relline.ru/pub/win/drv/
logitech/mw9791enu.exe 

http://drgonzo.nm.ru/
icqfw.zip 

http://www.sm-80.narod.ru/
soft/sportcfg.rar 
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Ýïèäåìèÿ MyDoom ïîäòîëêíóëà Êî-
ìèòåò «áûñòðîãî ðåàãèðîâàíèÿ» ïî
áåçîïàñíîñòè (Computer Emergency
Readiness Team) íà÷àòü ñ ôåâðàëÿ
2004 ãîäà ðàññûëêó óâåäîìëåíèé î
áåäàõ, ãðîçÿùèõ ïîëüçîâàòåëÿì Èí-
òåðíåòà. Òåïåðü ýêñïåðòû ÑØÀ áó-
äóò ðåãóëÿðíî ïðåäóïðåæäàòü íàñ î
íîâûõ âèðóñàõ, äûðàõ â çàùèòå è
ýêñïëîéòàõ, äàâàòü ñîâåòû ïî èñï-
ðàâëåíèþ ñèòóàöèè. Ïðåäóñìîòðåíî
äâà âèäà óâåäîìëåíèé � «ïðîñòîå»
(äëÿ ðÿäîâûõ þçåðîâ) è «ñïåöèàëü-
íîå» (äëÿ ïðîôåññèîíàëîâ). Ïîä-
ïèñêà íà http://www.us-cert.gov/
cas/index.html.

ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÅÍ � 
ÂÎÎÐÓÆÅÍ?.. 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Îò 1,5% äî 7% òîâàðîâ â ìàãà-
çèíàõ ñàìîîáñëóæèâàíèÿ ðàçâî-
ðîâûâàåòñÿ. Ïðè ýòîì áîëüøóþ
÷àñòü òîâàðîâ (äî 70%) ïîõèùà-
þò íå ïîêóïàòåëè, à ìåíåäæåðû è
ïðîäàâöû òîðãîâîãî çàâåäåíèÿ.

...Â àìåðèêàíñêîì øòàòå Äæîðä-
æèÿ èç ïðîãðàììû ïî áèîëîãèè
äëÿ ñðåäíåé è ñòàðøåé øêîëû
èñêëþ÷åíî ïîíÿòèå «ýâîëþöèÿ», à
òàêæå âñå óêàçàíèÿ íà òî, ÷òî
âîçðàñò æèçíè íà Çåìëå èñ÷èñëÿ-
åòñÿ ìèëëèîíàìè ëåò. Âìåñòî ýòî-
ãî ââåäåíî ïîëîæåíèå î ñîçäàíèè
æèçíè íåêèì âûñøèì ñóùåñòâîì.

...Áûâøèé ïðåçèäåíò ÑØÀ Áèëë
Êëèíòîí ïðàêòè÷åñêè íå ïîëüçî-
âàëñÿ ýëåêòðîííîé ïî÷òîé. Â àð-
õèâàõ Ïðåçèäåíòñêîé áèáëèîòå-
êè õðàíèòñÿ áîëåå 40 ìëí.
ýëåêòðîííûõ ïèñåì, ïîñëàííûõ
ïîìîùíèêàìè ïðåçèäåíòà è
ëèøü äâà å-mail�à, îòïðàâëåííûõ
ëè÷íî Êëèíòîíîì.

...Ê 2010 ãîäó ÑØÀ ìîãóò íà÷àòü
èñïîëüçîâàíèå áîåâûõ íàçåìíûõ
ðîáîòîâ. Ê ýòîìó æå âðåìåíè
êîìïàíèÿ General Dynamics ñíàá-
äèò íîâåéøóþ àìåðèêàíñêóþ áîå-
âóþ ìàøèíó ïåõîòû Stryker ýëåêò-
ðîííûì ìîçãîì, êîòîðûé ïîçâî-
ëèò åé ñàìîñòîÿòåëüíî äåéñòâî-
âàòü íà ïîëå áîÿ.

...Ìàðñîõîäû Spirit è Opportunity
âåäóò îáìåí èíôîðìàöèåé ñ Çåì-
ëåé íà ñêîðîñòè 128 Êáèò/ñ, ÷òî
ñîîòâåòñòâóåò ñêîðîñòÿì òåõíî-
ëîãèè ISDN.

...Áîëåå 70% ïîëüçîâàòåëåé Ðó-
íåòà ïðîñìàòðèâàþò ñàéòû «äëÿ
âçðîñëûõ».

...18% àìåðèêàíöåâ óòâåðæäàþò,
÷òî áûëè îáìàíóòû ïðè ñîâåðøå-
íèè ïîêóïêè â Èíòåðíåòå.

LOGITECH MOUSEWARE 9.79.1
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ÇÀ WEB-ÑÀÉÒ 
ÌÎÃÓÒ È ÏÎÑÀÄÈÒÜ

Êîíãðåññ ÑØÀ ðàññìàòðèâà-
åò çàêîíîïðîåêò, ïðåäóñìàò-
ðèâàþùèé òþðåìíîå çàêëþ÷å-
íèå äî ñåìè ëåò è êðóïíûå
øòðàôû çà ðàçíûå ïðàâîíà-
ðóøåíèÿ â Èíòåðíåòå è, â
÷àñòíîñòè, çà ðåãèñòðàöèþ
ñàéòà ïîä âûìûøëåííûì èìå-

íåì. Çàïðåò íà ðåãèñòðàöèþ
ïîä ïñåâäîíèìîì òðåáóåò
ââåñòè ICANN (www.icann. org,
îðãàíèçàöèÿ, âåäàþùàÿ ðàñï-
ðåäåëåíèåì äîìåíîâ â Èíòåð-
íåòå). Ãëàâíûé ìîòèâ òðåáî-
âàíèÿ � òàêèå ñàéòû èñïîëüçó-
þòñÿ ïèðàòàìè è õàêåðàìè
äëÿ ðàñïðîñòðàíåíèÿ íåëå-
ãàëüíîãî êîíòåíòà.

Îäíàêî ïîñêîëüêó ñåãîäíÿ âñå
ñâåäåíèÿ î âëàäåëüöå äîìåíà
õðàíÿòñÿ â îòêðûòîì äîñòóïå è
âèäíû, íàïðèìåð, ñåðâèñó
Whois, òî ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè
íå õîòÿò ðàñêðûâàòü íàñòîÿ-
ùèå èìåíà è àäðåñà, îïàñàÿñü
âìåøàòåëüñòâà â ÷àñòíóþ
æèçíü.
Äëÿ ðàçðåøåíèÿ êîëëèçèè â
íîâîì çàêîíå ïðåäóñìîòðåí
êîìïðîìèññ � íàêàçûâàòü áó-
äóò ëèøü òåõ àíîíèìíûõ âëà-
äåëüöåâ ñàéòîâ, êòî ñîâåð-
øèë ïðàâîíàðóøåíèå. Åñëè
èõ óäàñòñÿ ïîéìàòü...

ÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈÅ 
ÂÅÁ-ÄÈÇÀÉÍÅÐÎÂ 

ÐÓÍÅÒÀ
Â êîíöå ÿíâàðÿ 2004 ãîäà çà-
âåðøèëñÿ ïåðâûé â Ðîññèè
Îòêðûòûé ôåñòèâàëü ñîöè-
àëüíûõ èíòåðíåò-ïðîåêòîâ,
ïðîøåäøèé ïðè ïîääåðæêå
Êîìèññèè Ñîâåòà Ôåäåðàöèè
ïî äåëàì ìîëîäåæè, Äåïàðòà-
ìåíòà ïî ìîëîäåæíîé ïîëèòè-
êå Ìèíîáðàçîâàíèÿ ÐÔ è Ïðà-
âèòåëüñòâà Ìîñêâû.
Â åãî ðàìêàõ ñîðåâíîâàëèñü
ìîëîäûå (äî 25 ëåò) äèçàé-
íåðû è ïðîãðàììèñòû ïî 7
íîìèíàöèÿì òàê èëè èíà÷å
ñâÿçàííûì ñ ñîöèàëüíîé
ñôåðîé.  Íàãðàäàìè ñòàëè
äèïëîìû è ãîäè÷íûé õîñòèíã
äëÿ ïðîåêòîâ-ïîáåäèòåëåé.
Ïîëíûé ñïèñîê ëàóðåàòîâ
ïðèâåäåí íà ñàéòå Îðãêîìè-
òåòà �  http://webmastera.
org/winners.php .  Ðàñïðåäå-
ëåíèå íàãðàä áûëî âåñüìà
ïîëèòêîððåêòíûì � áîëüøè-
íñòâî ïðèçîâ äîñòàëèñü
ïðîåêòàì èç ïðîâèíöèè.
Óâû, íî ñðåäè ïîáåäèòåëåé
íåò íè îäíîãî èãðîâîãî ñàé-
òà. Ýòà ñèòóàöèÿ ïîïðàâè-
ìà, â íûíåøíåì ãîäó ôåñòè-
âàëü áóäåò ïðîâîäèòüñÿ
åùå ðàç.
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ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ.

CHESS LINES 

Âðåìÿïîæèðàþùèé ìîíñòð �
ãèáðèä Lines è øàõìàò. Ýòî «ëî-

ãèêî-àðêàäíàÿ» èãðà, ãäå äóìàòü
íóæíî íå òîëüêî ïðàâèëüíî, íî è
î÷åíü áûñòðî. Íè èãðîê, íè êîìïüþ-
òåð íå æäóò äðóã äðóãà, õîäû äåëà-
þòñÿ íåçàâèñèìî. Îñîáåííî óâëåêà-
òåëåí ïîåäèíîê â ðåæèìå øàõìàòíî-
ãî «âçÿòèÿ ôèãóð».

«Íàø âûáîð» ìèíè-èãð â ýòîò ðàç ïðîñòî îïàñåí! Chess Lines �
ýòî ïðÿìî-òàêè íàñòîÿùàÿ áåäà. Âïðî÷åì, è äðóãèå èãðóøêè îñ-
òàâÿò êðàéíå ìàëî âðåìåíè äëÿ ðàáîòû...

http://www.beluch.newmail.ru/zips/chlin16.zip 

«ÔÎÒÎÎÕÎÒÀ»

Ïàðîäèÿ íà Quake 3, â
êîòîðîé ëåãêî óçíàþòñÿ

ðîäíûå àíòóðàæè è ãåðîè
(Hossman, Patriot, Mynx),
ñòàâøèå ïåðñîíàæàìè êâåñòà
ïðî ðàññëåäîâàíèå óáèéñòâà.
Ïðè ïåðâîì çàïóñêå îòêàæè-
òåñü îò ðåæèìà 640õ480, êî-
òîðîå ïðåäëàãàåò èãðà, åñëè

óñòàíîâëåíî áîëåå âûñîêîå ðàçðåøåíèå.

http://www.questzone.ru/download/gr/fotoohota_103.exe 

JOURNEY OF A MAN 

2D èãðà ïî ìîòèâàì ïîïó-
ëÿðíîé íà Mac�àõ Escape

Velocity. Ñòàðòóåì â êà÷åñòâå
ïèëîòà � âëàäåëüöà øàòòëà ñî
ñêðîìíîé ñóììîé êðåäèòîâ. Ïå-
ðåä íàìè ãðîìàäíàÿ Âñåëåííàÿ:
ïëàíåòû è ïîâñòàíöû. Ïóòü ê
âåðøèíàì òåðíèñò � ñðàæåíèÿ,
òîðãîâëÿ, òðóäíûå ìèññèè. Ìè-
íóñ � íåò çâóêà...

ftp://ftp.chg.ru/.5/sourceforge/epiar/epiar-0.5.0-win32-installer.exe 

EPIAR 

Êðåàòèâíàÿ èãðà � ôîòî-
ðîáîò. Ñîçäàåì ëèöî ïî-

õîæåå íà îòðàæåíèå â çåðêàëå
èëè íà ïðèÿòåëÿ. Ãîòîâîå èçîá-
ðàæåíèå îòïðàâëÿåì â ãëî-
áàëüíóþ ãàëåðåþ. Íå ïðîïóñ-
òèòå ãëàâíûé ïðèêîë � «Ñàìîå
ïîïóëÿðíîå ëèöî», ãäå ñêîìáè-
íèðîâàíû íàèáîëåå ÷àñòî âû-

áèðàåìûå êîìïîíåíòû. Îáõîõî÷åøüñÿ!

http://www.ngc.tv/jom%20game/jom_nl.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

URLBLAZE 2.98 

Íîâàÿ ïèðèíãîâàÿ ñèñòå-
ìà. Ïîëüçîâàòåëè îáìå-

íèâàþòñÿ íå ôàéëàìè, à ññûë-
êàìè íà íèõ! Ïðè ýòîì óòèëèòà
ïîêàæåò è ïðîâåðèò âñå çåðêà-
ëà ñ íóæíûì ôàéëîì. À êà÷àòü
ñ ñåðâåðà âñåãäà íàìíîãî ëó÷-
øå, ÷åì ñ ëþáèòåëüñêîãî
êîìïüþòåðà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1000 Êáàéò

JMRADIOSTATION 6.4

Õîòèòå ñâîþ ðàäèîñòàí-
öèþ? Íåò ïðîáëåì! Óòèëè-

òà ïîçâîëèò ïðîèãðûâàòü â
ñåòü mp3/wav ôàéëû (äëÿ äðó-
ãèõ ôîðìàòîâ òðåáóþòñÿ ñîîò-
âåòñòâóþùèå plug-in�û). Ïðå-
äóñìîòðåíî ìèêøèðîâàíèå ñ
ìèêðîôîíà, Scheduler è ðàñ-
øèðåííûé PlayList. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 360 Êáàéò

http://inetmedia.uni-dubna.ru/
downloads/jmradiostation_v6.4.zip 

8 9

ftp://ftp.ciril.fr/pub4/tucows/windows/
files3/urlblazeinst.exe 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Äî 56% ïðîöåíòîâ âñåõ ïî÷-
òîâûõ ïîòîêîâ Èíòåðíåòà ñîñ-
òàâëÿåò ñåãîäíÿ ñïàì.

ÓÌÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ
...Â Õàíòû-Ìàíñèéñêîì îêðó-
ãå íàéäåíî îêîëî 300 êàìåí-
íûõ ïðåäìåòîâ, îáðàáîòàí-
íûõ ÷åëîâåêîì, à òàêæå ïîç-
âîíîê ìàìîíòà, ïðîáèòûé íà-
êîíå÷íèêîì êîïüÿ èëè äðîòè-
êà, � ïåðâîå äåéñòâèòåëüíî
áåññïîðíîå äîêàçàòåëüñòâî
òîãî, ÷òî îêîëî 14 òûñÿ÷ ëåò
íàçàä ÷åëîâåê îõîòèëñÿ íà
ìàìîíòà.

...Ñîöèîëîãè ïðèøëè ê âûâî-
äó, ÷òî ìóæåñòâåííîñòü â
Ðîññèè ñâÿçàíà ñåãîäíÿ, â
ïåðâóþ î÷åðåäü, ñ èäåàëàìè
îáùåñòâà ïîòðåáëåíèÿ è äå-
ìîíñòðèðóåòñÿ ÷åðåç íàëè÷èå
îïðåäåëåííîãî íàáîðà äîðî-
ãèõ òîâàðîâ (ìàøèíà, ÷àñû,
çàæèãàëêà, òåìíûå î÷êè è ìî-
áèëüíûé òåëåôîí). Ïðè÷åì
âàæåí íå ïðîñòî ôàêò íàëè-
÷èÿ ïðåäìåòà, à åãî ìàðêà è
ñòîèìîñòü.

...×åòûðå çàòìåíèÿ � äâà ñîë-
íå÷íûõ (19 àïðåëÿ è 14 îêòÿá-
ðÿ) è äâà ëóííûõ (4 ìàÿ è 28
îêòÿáðÿ) � ïðîèçîéäóò â
2004 ãîäó.

Reuters
(http://www.reuters.com),
ÊÌ.Ðó (http://www.km.ru),
ZDNet (http://zdnet.com),
3DNews
(http://www.3dnews.ru), 
«Èíôîðìíàóêà»
(http://www.informnauka.ru),
«Íàóêà è òåõíèêà»
(http://www.n-t.org) 



ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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Ê
àê è áûëî îáåùàíî â ïðîø-
ëîì íîìåðå, ýêñêóðñèÿ ïî
çëà÷íûì ìåñòàì Ðóíåòà

ïðîäîëæàåòñÿ. Ïóòåøåñòâèå ïî
áàðàõîëêàì è îáìåííûì ñàéòàì
ïîäîøëî ê âàæíîìó ýòàïó � îáçî-
ðó íàèáîëåå çàíÿòíûõ è ïåðñïåê-
òèâíûõ ðåñóðñîâ. Íàêîíåö-òî, äî-
ðîãîé ÷èòàòåëü, òû óçíàåøü âñå î
òîì, êóäà ïðîïàäàþò íåíóæíûå
äèñêè, «æåëåçêè» èëè êíèãè!

CD-ÌÀÍÈß: ×ÀÑÒÍÀß 
È ÌÅÆÄÓÃÎÐÎÄÍßß
Ñ ïåðâûõ ìèíóò ïðåáûâàíèÿ íà ëþ-
áîì îáìåííîì ñàéòå ñòàíîâèòñÿ
ïîíÿòíî, ÷òî ïîñòîÿííî ïîêóïàòü
äèñêè (êíèãè, æåëåçêè...) è ñêëà-
äûâàòü èõ íà ïîëêó ñîâñåì íåîáÿ-
çàòåëüíî. Ìîæíî ïðîñòî (è íàì-
íîãî äåøåâëå) îáìåíÿòü íåíóæ-
íûé ïðîäóêò íà íóæíûé.
Èìåííî òàêóþ öåëü ïðåñëåäóåò,
íàïðèìåð, ÷àñòíûé îáìåííèê
Gorlum�à (http://www.gorlum-
chik.narod.ru/baraholka/cd.htm).
Çäåñü æå ìîæíî è ïðîäàòü ñâîå
äîáðî. Êñòàòè ïîä ìóæñêèì
ïñåâäîíèìîì ñêðûâàåòñÿ ìîñêî-
âñêàÿ ëþáèòåëüíèöà ýêñòðå-
ìàëüíûõ âåëîïðîáåãîâ Åëåíà Áó-
ëàõòèíà. Íà åå ñòðàíè÷êå åñòü

ñïèñîê CD, êîòîðûå îíà ñ ðà-
äîñòüþ êóïèò èëè îáìåíÿåò. Íà-
äî ñêàçàòü, òîâàð (õîòü åãî è
íåìíîãî) äîâîëüíî «ýêçîòè÷-
íûé». Çäåñü, íàïðèìåð, ìîæíî
íàéòè è «Êàòàëîã ñòðîèòåëüíîé
âûñòàâêè 1998 ã.», è ïàìÿòíóþ
ìíîãèì «Ìå÷ è Ìàãèþ IV».
Åñëè ïîäáîð âåùè÷åê ó Gorlum�à
îêàçàëñÿ êðóòîâàòûì, òî ñòîèò
çàãëÿíóòü â «Êîìïüþòåðíóþ êî-
ìèññèîíêó» â ðàçäåë «CD/DVD
äèñêè» http://www.ropnet.ru/
HyperNews/get/cdvd.html. Òóò áî-
ëåå ïðèâû÷íàÿ êàðòèíà � íà äîñ-
êå îáúÿâëåíèé ìàññà çàìàí÷è-
âûõ ïðåäëîæåíèé ïî ïðîäà-
æå/îáìåíó CD/DVD äèñêîâ.
Åñëè õîòèòå íàéòè ïðåäëîæåíèÿ
äëÿ âàøåãî ãîðîäà, òî ïîñåòèòå
«Èíòåðíåò-áàðàõîëêó» (http://
www.farpost.com/bazar/viewdir.p
hp?d=2). Êîíå÷íî, òóò ìíîãîâàòî
ìóñîðà, íî ïðè òùàòåëüíîì îò-
ñåâå ìîæíî íàéòè èíòåðåñíûå è
íóæíûå îáúÿâëåíèÿ.

ÔÀÊÓËÜÒÅÒ Á/Ó ÂÅÙÅÉ
Áåçóñëîâíî, îáìåí è ïðîäàæà
á/ó CD íå ñòîëü ïîïóëÿðíû, êàê
ïîêóïêà è îáìåí á/ó «æåëåçà».
Çàãëÿíåì â äðóãîé ðàçäåë «Èí-
òåðíåò-áàðàõîëêè» (http://www.
farpost.com/bazar/viewdir.php?d=
30&p=8) è ñðàçó ñòàíåò ÿñíî,
÷òî âûáîð êîìïëåêòóþùèõ êóäà
øèðå, ÷åì äèñêîâ. Ñòîèò îòìå-
òèòü è ìàñøòàá èíôîðìàöèîí-
íîé áàçû FarPost�à. Îíà îõâàòû-
âàåò ìíîæåñòâî ãîðîäîâ, ïîýòî-
ìó îòïàäàåò íàäîáíîñòü èñêàòü
íóæíîå ïðåäëîæåíèå íà ñòîëè÷-
íîé äîñêå, åñëè âû, ñêàæåì, èç
Ðîñòîâà-íà-Äîíó. Íî êîïàòü ïðè-
äåòñÿ ãëóáîêî, òàê êàê ñîðòè-
ðîâêîé îáúÿâëåíèé ñàéò íå çàíè-
ìàåòñÿ. Ýòîìó äåëó ñòîèò ïîó-
÷èòüñÿ ó «Çåëåíîãðàäñêîé Áàðà-
õîëêè» (http://baraxolka.zelen.ru),
ãäå âñå íà ñâîèõ ìåñòàõ. Õîòü
îáúÿâëåíèé ìíîãî, íî èõ àíàëèç
íå óòîìëÿåò. Âïðî÷åì, åñëè êîï-
íóòü ãëóáæå (à òî÷íåå ïåðåìåñ-
òèòüñÿ â êîíåö áàðàõîëêè), òî
âñïëûâàþò çàÿâêè çà ìàé 2003
ãîäà. È ýòî � «÷èñòàÿ» ðàáîòà,
ãðàæäàíå ìîäåðàòîðû? Íà
«ÀÂÑ-Öåíû» (http://abc.ru/com-
munity/77/main.htm) ñèòóàöèÿ
ëó÷øå: ïîäîáðàíà îòëè÷íàÿ êîë-
ëåêöèÿ îáúÿâëåíèé, íî è òóò àê-

òóàëüíû, ê ñîæàëåíèþ, íå âñå. 
Òî ëè äåëî «Êîìïüþòåðíàÿ êî-
ìèññèîíêà» (http://www.ropnet.
ru/hn/): èíôîðìàöèè ìíîãî,
îíà àêòóàëüíà è äëÿ óäîáñòâà
îòñîðòèðîâàíà ïî 20 ðàçäå-
ëàì. Âñå áû õîðîøî, íî åñòü
ïðîêîë � äèçàéíåðû ïîäîáðàëè
øðèôòû òàê, ÷òî äëÿ ïðîñìîò-
ðà ïðèõîäèòñÿ âëèïàòü íîñîì â
ìîíèòîð.
Äèçàéí «Áàðàõîëêè íà Ïëþêå»
(http://slashdot.ru/market/) åùå
óäà÷íåå: è ðåêëàìû íåìíîãî, è
ãëàçó ïðèÿòíî. Íàäî çàìåòèòü,
ðåäêîå ñî÷åòàíèå äëÿ á/ó ñàé-
òîâ, ãäå äèçàéí òîæå îáû÷íî
êàêîé-òî á/ó. Óâû, «â ìèíóñå»
«íà Ïëþêå» îñòàëàñü èíôîðìà-
öèÿ. Âî-ïåðâûõ, åå ìàëî, âî-
âòîðûõ, ìîäåðàòîðû ïðîñòî âû-
ìåðëè (òàêîãî ÿ åùå íèãäå íå
âèäåë). Ýòî æ êåì íàäî áûòü,
÷òîáû â ðàçäåëå «Ïðîöåññîðû»
ïîìåñòèòü îáúÿâëåíèå î ïðîäà-
æå «Òîñîëà»!
Îáÿçàòåëüíî çàãëÿíèòå íà
XForum (http://www.xforum.ru),
êîòîðûé ñïåöèàëèçèðóåòñÿ ïî
êóïëå/ïðîäàæå êîìïüþòåðíîãî
«æåëåçà». Ýòî êðåïêèé ñåðåä-
íÿê: ñòðîãèé è ïðèâëåêàòåëüíûé
äèçàéí, íåïëîõîé ôîðóì è èí-
ôîðìàöèîííîå îáåñïå÷åíèå. Ïî-
æàëóé, ýòî îäèí èç íåìíîãèõ ñàé-
òîâ â îáçîðå, ïîñåùåíèå êîòî-
ðîãî íå óòîìëÿåò.

ËÓ×ØÈÅ ÀÄÐÅÑÀ È ßÂÊÈ
X-change
Èíòåðíåò:
http://www.komok.com
Îöåíêà: 8
X-change � îäèí èç ñàìûõ ïîïó-
ëÿðíûõ «êîìèññèîííûõ» ïðîåê-

òîâ. Èìåííî çäåñü ñîáðàíû ñà-
ìûå èíòåðåñíûå è çàìàí÷èâûå
ïðåäëîæåíèÿ, êîòîðûå áåðóò íå
êîëè÷åñòâîì, à êà÷åñòâîì è öå-
íîé. Ïîñåòèòåëÿ ïîðàäóåò
åæåäíåâíî îáíîâëÿåìàÿ áàçà
îáúÿâëåíèé, à â ðàçäåë «Ãîðÿ-
÷èå ïðåäëîæåíèÿ» íà ñòàðòîâîé
ñòðàíè÷êå ìîäåðàòîðû îòáèðà-
þò è ñòàâÿò íàèáîëåå çàìàí÷è-
âûå ïðåäëîæåíèÿ. ×òî âàæíî,
áàðàõîëêà ñîâåðøåííî áåñï-
ëàòíàÿ: çàðåãèñòðèðîâàëèñü è
âïåðåä. Êàæäîå îáúÿâëåíèå çà-
ïîëíÿåòñÿ ïî îïðåäåëåííîé
ôîðìå, ñîãëàñíî êîòîðîé îñ-
òàâëÿþò êîììåíòàðèè ïîñåòèòå-
ëè áàðàõîëêè. Ïðàâäà, ôîðìà
ýòà íå äî êîíöà ïðîäóìàíà. Îï-
ðåäåëèòüñÿ, â êàêîé âàëþòå
óêàçûâàòü ñòîèìîñòü òîâàðà â
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ÎÍËÀÉÍ

SECOND-HAND ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ 
×àñòü 2 

ÏÀÌßÒÊÀ 
ÏÐÎÄÀÂÖÀ

Äóìàòü, ÷òî ïðîäàòü òîâàð
ïðîùå, ÷åì êóïèòü, íåâåðíî.
Ïðè ïðîäàæå òàêæå ìîãóò
ïîÿâèòüñÿ òðóäíîñòè. Âîò
ñîâåòû ïî èõ ìèíèìèçàöèè:
1. Äëÿ ïðîäàæè è îáìåíà òî-
âàðà çàâåäèòå îòäåëüíûé e-
mail.
2. Åñëè ïðîäàåòå òîâàð â
äðóãîé ãîðîä, îáÿçàòåëüíî
äîãîâîðèòåñü, êòî îïëà÷è-
âàåò óñëóãè ïî äîñòàâêå
(ïî÷òó èëè êóðüåðà). Èíà÷å
òîâàð âåðíåòñÿ îáðàòíî ÷å-
ðåç ïàðó íåäåëü, à óáûòêè
ïîíåñåòå âû.
3. Íå äàâàéòå ñâîåé ãàðàí-
òèè íà òîâàð áîëüøå 2-3
äíåé, òàê êàê âû íå ñåðâèñ-
íûé öåíòð. Èíà÷å ýòî ìîæåò
çàêîí÷èòüñÿ ðàçáîðêàìè...

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß 
ÏÎÊÓÏÀÒÅËß

Ïðèîáðåòåíèå á/ó íåðåäêî
ñîïðîâîæäàåòñÿ ðèñêîì. Íî
åñëè ïðèäåðæèâàòüñÿ îïðå-
äåëåííîé ñòðàòåãèè, åãî
ìîæíî ñíèçèòü èëè äàæå
ñâåñòè «íà íåò» âûïîëíåíè-
åì íåñëîæíûõ ïðàâèë:
1. Äëÿ áåçîïàñíîñòè è îãðà-
íè÷åíèÿ ñïàìà çàâåäèòå îò-
äåëüíûé e-mail äëÿ ïîêóïîê è
îáìåíà.
2. Ãàðàíòèþ íà á/ó òåõíèêó
íèêòî íå äàñò, íî âîò îãîâî-
ðèòü 2-3 äíÿ íà ïðîâåðêó òî-
âàðà è âîçâðàò äåíåã íóæíî
îáÿçàòåëüíî.
3. Åñëè ïðèîáðåòàåòå òîâàð
â äðóãîì ãîðîäå ïî ïðåäîï-
ëàòå, òî îáÿçàòåëüíî âîçü-
ìèòå êîîðäèíàòû ïðîäàâöà
è êàê-òî ïðîâåðüòå èõ, ÷òî-
áû äåíüãè íå ïðîïàëè ñîâ-
ñåì óæ áåññëåäíî.
4. Âíèìàòåëüíî èçó÷èòå
êîìïëåêòàöèþ òîâàðà, à ïå-
ðåä ïðèîáðåòåíèåì åùå ðàç
óòî÷íèòå åå, ÷òîáû èçáå-
æàòü íåäîðàçóìåíèé.
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ãðàôå «Öåíà» íåïðîñòî, à êàê
òîãäà çàäàâàòü êðèòåðèè ïîèñ-
êà?
Ìîäåðàòîðû òîæå ìîãóò áûòü
àêòèâíåå, âçãëÿíèòå, íàïðèìåð,
íà http://www.komok.com/ 0004/
046936.html. Íà ðåñóðñàõ òàêîãî
óðîâíÿ ïîäîáíîãî ðîäà ñîîáùå-
íèÿ äîëæíû ëèáî óäàëÿòüñÿ, ëè-
áî êîððåêòèðîâàòüñÿ...
Ñýêîíä-Õýíä.Ðó
Èíòåðíåò: http://www.second-
hand.ru/baraholka1/index.php
Îöåíêà: 7
«Òîâàðà» íà http://www.second-
hand.ru íå òàê ìíîãî, íî çàòî êàæ-

äîå îáúÿâëåíèå àêòóàëüíî. Îá-
ùåå ÷èñëî çàÿâîê îïðåäåëÿåòñÿ
äâóçíà÷íûì ÷èñëîì, íî îò ýòîãî
êà÷åñòâî èíôîðìàöèè íå ñòðàäà-
åò. Ñàìà áàðàõîëêà äåéñòâóåò ïî
ïðèíöèïó ôîðóìà: âñå ôîðìàëü-
íîñòè, òèïà çàïîëíåíèÿ ôîðì,
èñêëþ÷åíû. Ìîæåò áûòü, ýòî è íå
ñîâñåì ëîãè÷íîå ðåøåíèå, íî íà-
âèãàöèÿ òóò çíà÷èòåëüíî ïðîùå.
Ïîêà ñàéò íå âûäåëÿåòñÿ ñðåäè
äðóãèõ, íî ó íåãî áîëüøîé ïîòåí-
öèàë: ìîäåðàòîðû ðàáîòàþò ñëà-
æåíî, äèçàéí íåïëîõ. À ïîñåùàå-
ìîñòü � äåëî íàæèâíîå...

Ñåðâåð Áåñïëàòíûõ 
Îáúÿâëåíèé � DOSKI.RU
Èíòåðíåò: http://www.doski.ru/

Îöåíêà: 9
DOSKI.RU � õîðîøî ðàñêðó-
÷åííûé è, âîçìîæíî, ïîýòîìó
«öåíòðàëüíûé» ðåñóðñ áåñï-
ëàòíûõ îáúÿâëåíèé Ðóíåòà.
Äîñêà îáúÿâëåíèé ñàéòà óíè-
âåðñàëüíà â ïîëíîì ñìûñëå
ýòîãî ñëîâà: çäåñü åñòü ïðåä-
ëîæåíèÿ ïî ïîêóïêå/ïðîäàæå
è êîìïüþòåðíûõ êîìïëåêòóþ-
ùèõ, è þâåëèðíûõ èçäåëèé, è
àâòîìîáèëåé è... Èíôîðìàöèè
î÷åíü ìíîãî, íî, ê ñ÷àñòüþ,
ñïàñàåò óäîáíûé ïîèñê. Îñî-
áåííîñòü ñåðâåðà � ìàññà
îáúÿâëåíèé î ïðîäàæå íîâîé

òåõíèêè ïî öåíå á/ó.
Æàëü, íî ñ àêòóàëüíîñòüþ èí-
ôîðìàöèè çäåñü òà æå ïðîáëå-
ìà: ìîäåðàòîðû ïî÷åìó-òî íå
óäàëÿþò ïðåäëîæåíèÿ ãîäè÷íîé
äàâíîñòè (âðÿä ëè îíè àêòóàëü-
íû, íå òàê ëè?..). Âïðî÷åì, ýòî
åäèíñòâåííûé ìèíóñ è
DOSKI.RU ìîæíî ñìåëî äåëàòü
ñòàðòîâîé áàðàõîëêîé.
×òî æ, òåïåðü âû çíàåòå ïðàêòè-
÷åñêè âñå î òîðãîâëå á/ó â Ñåòè.
Êàæåòñÿ, íè î ÷åì íå çàáûëè.
Ðàçâå ÷òî î áóìàæíûõ êíèãàõ?..
×òî æ, âñåõ áèáëèîôèëîâ ìè-
ëîñòè ïðîñèì íà Biblionet.ru
(http://biblionet.ru/ books/). Òóò
âàì, âîçìîæíî, ïðîñòî ïîäàðÿò
ïðèãëÿíóâøóþñÿ êíèãó èëè æóð-

XIII Tony Hawk's
Underground 

PAL $189.99  

NTSC $189.99

Sphinx and the
Cursed Mummy 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

Final Fantasy 
Crystal Chronicles 

Soul Calibur II 

1080°: Avalanche 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

$83.99* $75.99*

$75.99* $79.99*

$83.99*

$79.99*/79.99

$79.99*/75.99

$83.99*/83.99

$75.99*/69.99

Sonic Heroes Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Mario Kart:
Double Dash 

True Crime:
Streets of L.A.

$83.99*$79.99*

$79.99*/83.99
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ÄÍÅÂÍÈÊ ÑÎÏÐÎÒÈÂËÅÍÈß 
Ð

åòðî-èãðû � ïîëíûé îòñòîé! Îíè ãîäÿò-
ñÿ òîëüêî äëÿ ëóçåðîâ! Åñëè êòî-òî
âñåðüåç â íàøå âðåìÿ èìè óâëåêàåòñÿ,

òî íóæíî íåìåäëåííî âûáèðàòüñÿ èç ìèðà èë-
ëþçèé, ïîâçðîñëåòü è ïðåêðàòèòü äóìàòü, ÷òî
ÿêîáû ýòî ñòàðüå â íàøè äíè åùå êîìó-òî
íóæíî. Èñêëþ÷åíèé íåò, âñå ðåòðî-èãðû � îòñ-
òîé. Îíè è ðàíüøå áûëè èì, ïðîñòî ãåéìåðàì
áûëî íå ñ ÷åì ñðàâíèâàòü. À ñåé÷àñ � åñòü!
Íåò, ìû íå ñîøëè ñ óìà, ìû ëèøü ïåðåñêàçû-
âàåì ìûñëè, èçëîæåííûå àâòîðàìè ñàéòà UK
Resistance (http://www.ukresistance.co.uk). Êî-
íå÷íî, íå ñòîèò ïîíèìàòü ýòè ñëîâà áóêâàëü-
íî, èáî òåðìèí «ñîïðîòèâëåíèå» óæå ïðåäïî-
ëàãàåò îðèåíòèðîâàííîñòü íà õàðäêîðíûõ
ãåéìåðîâ (êîòîðûå êàê ðàç ñòàðûå èãðû ëþ-
áÿò), îäíàêî ôóòáîëêó ñ íàäïèñüþ «retro
games are shit» ìîæíî êóïèòü â îäíîì èç äðó-
æåñòâåííûõ ïðîåêòó ñåòåâûõ ìàãàçèíîâ.
Âïðî÷åì, íà ýòîì õóëèòåëè õèòîâ äðåâíîñòè
çàðàáàòûâàþò íå òàê óæ è ìíîãî � îñîáåííî,

åñëè â ñðàâíåíèè ñ õèòðûìè ïðåäñòàâèòåëÿìè
ïå÷àòíîé àíãëèéñêîé ïðåññû, ÿêîáû ðàáîòàþ-
ùèìè ïî ñõåìå: «ñåãîäíÿ êóïèë 50 ýêçåìïëÿ-
ðîâ ðåòðî-êîíñîëè ïî 5 ôóíòîâ çà øòóêó,
çàâòðà âûéäåò ñâåæèé íîìåð æóðíàëà ñ ìîåé
ñòàòüåé î íåé, è öåíû íà ýòîò òîâàð ïîäíèìóò-
ñÿ â äåñÿòü ðàç...». Â ïîäîáíîì ãðóáîâàòîì
ñòèëå íà UKR øóòÿò è íà äðóãèå çëîáîäíåâ-
íûå òåìû � î ìîøåííèêàõ, âûäàþùèõ ñåáÿ â
Phantasy Star Online çà «íàñòîÿùèõ ÿïîíöåâ» è
âûìàíèâàþùèõ öåííûå ïðåäìåòû ó ïîêëîííè-
êîâ Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà, î ìåãà-èãðå
Rez, çà êîòîðóþ çëûå èçäàòåëè âûäàëè îáó÷à-
þùóþ ïðîãðàììó äëÿ ðåàáèëèòàöèè áîëüíûõ ñ
ïîâðåæäåííûì ãîëîâíûì ìîçãîì. Âíèìàíèÿ
çàñëóæèâàåò è ðåöåïò äëÿ èãðîâûõ äèçàéíå-
ðîâ, êîèõ ïîêèíóëà ìóçà. Äåñêàòü, íå çíàåòå,
÷òî äåëàòü äàëüøå? Äîáàâüòå îäèí èëè ñðàçó
âñå èç ïåðå÷èñëåííûõ êîìïîíåíòîâ: cel-shad-
ing, stealth action, career mode, bullet time...
Ñìåøíî, ïðàâäà? 

Ï
îìèìî «òóñîâêè» àâòîðîâ ñàìîäåëü-
íûõ èãð, ñîñòîÿùåé èç ýìóëÿòîðùè-
êîâ, åñòü è òà, ÷òî ïîÿâèëàñü â ðå-

çóëüòàòå óñèëèé Sony. Êîíå÷íî, äëÿ
PlayStation 2 àíàëîãà Net Yaroze òàê è íå ïîÿ-
âèëîñü, îäíàêî äî ñèõ ïîð íàõîäÿòñÿ ëþäè,
÷òî ðàáîòàþò íàä ïðîåêòàìè äëÿ ïåðâîé PS. 
Â ÷àñòíîñòè, òàêîâûå îáèòàþò íà http://www.
hermitgames.com/. Øåñòü ïðåäñòàâëåííûõ íà
càéòå èãð (Balf, Super Mario Pac, Roller, PingPing,
Robot Ron, Sheeparoids), êàê íåòðóäíî äîãà-
äàòüñÿ, ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ïåðåäåëêè äðåâ-

íèõ õèòîâ (ê ïðèìåðó, Pong è Asteroids), îäíàêî
è óíèêàëüíûõ ýëåìåíòîâ ãåéìïëåÿ èñïîëüçîâàíî
íåìàëî. Ñîâðåìåííàÿ äâóõìåðíàÿ èëè òðåõìåð-
íàÿ ãðàôèêà è ïðèÿòíûé äèçàéí ðàäóþò ãëàç.
«Îôèöèàëüíîñòü» æå ïðîåêòîâ âûðàæàåòñÿ â
òîì, ÷òî ýòè èãðû (à òàêæå ìíîãèå äðóãèå) áûëè
âûëîæåíû íà äèñê æóðíàëà Official Playstation
Magazine UK, èìåííî òàê ñ íèìè è ìîæíî îçíàêî-
ìèòüñÿ. Ó âëàäåëüöåâ «÷èïîâàííûõ» ïðèñòàâîê è
ýìóëÿòîðùèêîâ åñòü äðóãîé âàðèàíò � ñêà÷àòü
ïðÿìî íà ñàéòå îáðàç äèñêà ñ ïîäáîðêîé èãð.
Ïîïðîáóéòå, âäðóã ïîíðàâèòñÿ? 

Â
îçìîæíî, âàñ óäèâëÿåò íàëè÷èå ðóá-
ðèêè «Áàíçàé!» â èãðîâîì æóðíàëå,
îäíàêî íèêàêèì èñêëþ÷åíèåì èç ïðà-

âèë ýòî íå ÿâëÿåòñÿ, ñêîðåå íàîáîðîò. Â îñî-
áåííîñòè ýòî êàñàåòñÿ ñåòåâûõ èçäàíèé,
îäèí èç ïðèìåðîâ � http://www.armchairem-
pire.com/. 
Çäåñü, êàê è â «Ñòðàíå Èãð», íàøëîñü ìåñòî è
êîìïüþòåðíûì, è ïðèñòàâî÷íûì èãðàì, ðåòðî-
ðàçäåë ñîñåäñòâóåò ñ àíèìåøíûì, è ëèøü
îïèñàíèÿ ìåð÷àíäàéçà (íàïðèìåð, ôèãóðîê
ïîïóëÿðíûõ ãåðîåâ) íàëè÷åñòâóþò íà ñàéòå,
íî îòñóòñòâóþò â íàøåì æóðíàëå (âîçìîæíî,
ýòî íåïðàâèëüíî?). Â îñòàëüíîì � âñå êàê
îáû÷íî: îáçîðû, ïðåâüþ è ñïåöìàòåðèàëû ïî
êà÷åñòâó íå óñòóïàþò ñòàòüÿì ñ http://
www.gamespot.com, ñâåæèå ñêðèíøîòû è íî-
âîñòè ïîÿâëÿþòñÿ ñâîåâðåìåííî. Óäèâëÿåò
îòñóòñòâèå ôîðóìà, íî ðóññêîÿçû÷íûì ãåé-
ìåðàì îò íåãî òîëêó âñå ðàâíî áûëî áû íå
ñëèøêîì ìíîãî. 

ÌÀÐÈÎ ËÞÁßÒ ÂÑÅ

ÄÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÅÒ ÀÍÈÌÅ!
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà) ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü. Òå-

ïåðü ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå

êîäû:

CCooiinnaaggee � 1000 åäèíèö Platinum; 

BBlliinnggBBlliinngg � 10000 åäèíèö Platinum; 

AAllllllssRReevveeaalleedd � îòêðûòü âñå ìèññèè; 

SSuuppeerrSShhooppppeerr � ïîëó÷èòü âñå àïãðåéäû

(upgrades);

HHeellpp � âûçâàòü ñïðàâêó ïî èãðå; 

LLaayyOOnnHHaannddss � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå

âñåõ þíèòîâ; 

MMaannaaKKiinngg � áåñêîíå÷íàÿ ìàíà; 

SSttaammiinnaaKKiinngg � áåñêîíå÷íîå çíà÷åíèå

Stamina äëÿ âûáðàííîãî þíèòà; 

SSiirrKKnniigghhtt � ïîâûøåíèå óðîâíÿ ðàçâè-

òèÿ Knights; 

LLeevveellLLoorrdd � ïîâûøåíèå óðîâíÿ ðàçâè-

òèÿ Lord; 

PPaauussee � ïîñòàâèòü èãðó íà ïàóçó; 

OOmmnniisscciieennccee � óáðàòü òóìàí âîéíû; 

MMaaxxKKnniigghhtt � óñòàíîâèòü ìàêñèìàëüíûé

óðîâåíü ðàçâèòèÿ Knights; 

KKiinnggMMee � óñòàíîâèòü ìàêñèìàëüíûé

óðîâåíü ðàçâèòèÿ Lord; 

PPoowweerrBBuurrsstt � óñòàíîâèòü ìàêñèìàëü-

íûé óðîâåíü ðàçâèòèÿ Troops; 

MMaannaaBBoooosstt � ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå

ìàíû äëÿ âûáðàííîãî þíèòà; 

SSttaammiinnaaBBoooosstt � ìàêñèìàëüíîå çíà÷å-

íèå Stamina äëÿ âûáðàííîãî þíèòà; 

IIAAmmNNoottTThheeOOnnee � ïðîèãðàòü ìèññèþ; 

IIAAmmTThheeOOnnee � âûèãðàòü ìèññèþ.

[PC] LORDS OF EVERQUEST

Âûçîâèòå êîíñîëü ñ ïîìîùüþ êëàâèø

C + ]]. Â ñòðîêå ââîäà êîìàíä íàïå-

÷àòàéòå îäèí èç ñëåäóþùèõ êîäîâ è

íàæìèòå E äëÿ åãî àêòèâàöèè.

GGiivveeMMeeGGooddss ((9999999999)) � ïîëó÷èòü 99999

åäèíèö âñåõ ðåñóðñîâ;

SSeettGGooddMMooddee ((11)) � ðåæèì íåóÿçâèìîñòè;

SSeettBBuuiillddiinnggFFaassttBBuuiillddMMooddee ((11)) � óñêîðå-

íèå ñòðîèòåëüñòâà çäàíèé;

SSeettFFiigguurreeTTeecchhTTrreeeeMMooddee ((11)) � îòêðûòü

âñå þíèòû.

[PC] SPELLFORCE: THE ORDER OF DOWN

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó

êîäîâ, âîéäèòå â ãëàâíîå ìåíþ èã-

ðû è ïåðåéäèòå íà ýêðàí ñòàòèñòè-

êè. Çàòåì âåðíèòåñü îáðàòíî â

ãëàâíîå ìåíþ, íàæìèòå êëàâèøó

Ë, ïîñëå ÷åãî èñïîëüçóéòå îäèí

èç óêàçàííûõ ÷èòîâ:

ggiimmmmeessoommeecciirrccuuiittss � îòêðûòü âñå

òðàññû; 

ggiimmmmeessoommeesspprriinnttss � îòêðûòü âñå

òðàññû ñïðèíòåðñêîãî ðåæèìà; 

ggiimmmmeessoommeeddrraagg � îòêðûòü âñå òðàñ-

ñû äëÿ äðàãðåéñèíãà; 

ggiimmmmeeppppaabblloo � îòêðûòü Petey Pablo; 

ggoottcchhaarroobbzzoommbbiiee � îòêðûòü Rob

Zombie; 

hhaavvyyaammyyssttiikkaall � îòêðûòü Mystikal;

nneeeeddmmyylloossttpprroopphheettss � îòêðûòü Lost

Prophets. 

×òîáû ïîëó÷èòü íåîáõîäèìóþ ìàøè-

íó, íàáåðèòå åå íàçâàíèå: 111199ffooccuuss,,

889933nneeoonn,, 889999eecclliippssee,, 337711iimmpprreezzaa,,

222222llaanncceerr,, 992222sseennttrraa,, 666677ttiibbuurroonn,,

333344mmyyggoollff,, 7777ppeeuuggeeoott,, 777777rrxx77,,

335500335500zz,, 111111sskkyylliinnee,, 222211mmiiaattaa,,

22000000ss22000000,, 888899cciivviicc,, 222288ssuupprraa,,

224400224400ssxx,, 334422iinntteeggrraa,, 223399cceelliiccaa,,

997733rrssxx777777.

[PC] NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

Ïðîéäèòå èãðó õîòÿ áû îäèí ðàç è ïîñ-

ëå ïîñëåäíåãî ýòàïà (The Crack of

Doom) âû ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü ââî-

äèòü ñåêðåòíûå êîìàíäû. 

11.. ÂÂññåå ààïïããððååééääûû ((uuppggrraaddeess))

Íà÷íèòå ëþáóþ ìèññèþ, íàæìèòå êëà-

âèøó D è çàæìèòå ïî î÷åðåäè ñëå-

äóþùèå êëàâèøè: ëåâûé C, ëåâûé

?, ëåâûé A, ïîñëå ÷åãî ââåäèòå íà

äîïîëíèòåëüíîé êëàâèàòóðå 8967.

22.. ÍÍååóóÿÿççââèèììîîññòòüü ((IInnvvuullnneerraabbllee))

Íà÷íèòå ëþáóþ ìèññèþ, íàæìèòå êëà-

âèøó D è çàæìèòå ïî î÷åðåäè ñëå-

äóþùèå êëàâèøè: ëåâûé C, ëåâûé

?, ëåâûé A, ïîñëå ÷åãî ââåäèòå íà

äîïîëíèòåëüíîé êëàâèàòóðå 7578.

33.. ÂÂîîññññòòààííîîââèèòòüü ççääîîððîîââüüåå

Íà÷íèòå ëþáóþ ìèññèþ, íàæìèòå êëà-

âèøó D è çàæìèòå ïî î÷åðåäè ñëå-

äóþùèå êëàâèøè: ëåâûé C, ëåâûé

?, ëåâûé A, ïîñëå ÷åãî ââåäèòå íà

äîïîëíèòåëüíîé êëàâèàòóðå 7755.

[PC] LORD OF THE RINGS: THE RETURN OF THE KING

×òîáû ïîëó÷èòü â êà÷åñòâå èãðîêà îä-

íîãî èç óêàçàííûõ ñïîðòñìåíîâ, ââåäè-

òå ñëåäóþùèå êîäû ïðè ñîçäàíèè èìå-

íè ñâîåãî ïåðñîíàæà: 

WWHHSSUUCCPPOOII � Aleksander Pavlovic;

PPOOCCKKDDLLEEKK � Andreas Glyniadakis; 

SSDDFFGGUURRKKLL � Carlos Delfino; 

NNBBVVKKSSMMCCNN � James Lang; 

SSOOSSOODDEEFF � Jermaine Dupri; 

OOEEIISSNNDDLLAA � Kyle Korver; 

SSKKEENNXXIIDDOO � Malick Badiane; 

PPOOSSNNEEGGHHXX � Mario Austin; 

BBBBVVDDKKCCVVMM � Matt Bonner; 

ZZXXDDSSDDRRKKEE � Nedzad Sinanovic; 

QQWWPPOOAASSZZXX � Paccelis Morlende; 

IITTNNVVCCJJSSDD � Remon Van De Hare; 

PPOOIILLKKJJMMNN � Rick Rickert; 

ZZXXCCCCVVDDRRII � Sani Becirovic; 

IIOOUUBBFFDDCCJJ � Sofoklis Schortsanitis; 

PPOOIIOOIIJJIISS � Szymon Szewczyk; 

XXCCFFWWQQAASSEE � Tommy Smith; 

WWMMZZKKCCOOII � Xue Yuyang. 

×òîáû èñïîëüçîâàòü ñïåöèàëüíûå ðå-

æèìû èñïîëüçóéòå ïðåäñòàâëåííûå êî-

ìàíäû â ìåíþ My NBA:

6633RRBBVVCC77442233 � Air Flight 89; 

GGFF99884455JJHHRR44 � Air Flight 89 Colorway 3; 

22338899JJAASSEE33EE � Air Flightposite II

Colorway 2; 

OOPP55446655UUXX1122 � Air Foamposite I; 

DDGG5566TTRRFF444466 � Air Foamposite Pro

Colorway 1; 

33224455AAFFSSDD4455 � Air Foamposite Pro

Colorway 2; 

DDSSAAKKFF3388442222 � Air Foamposite Pro

Colorway 3; 

AA00KK337744HHFF88SS � Air Hyperflight 

Colorway 3; 

JJCCXX9933LLSSSS8888 � Air Hyperflight

Colorway 4; 

CCVVJJ555544TTJJ5588 � Air Jordan III; 

336677UUEEYY66SSNN � Air Zoom Flight 

Colorway 1; 

2233LLBBJJNNUUMMBB11 � Air Zoom Generation

(Lebron James); 

XXCCVV66445566NNNNLL � Nike Blazer; 

442244TTRREEUU777777 � Nike Shox BB4; 

SSDDFFHH776644FFJJUU � VCIII.

[PC] NBA LIVE 2004

Ââåäèòå óêàçàííûå ÷èòû â êà÷åñòâå

èìåíè ñâîåãî ãîíùèêà

221100774411997744 MMAARRTTYY � ëåòàþùèå

ìàøèíû;

0011004411997777 BBIIGGJJIIMM � ìàëåíüêèå ìà-

øèíû;

0077112211997744 FFEERRGGUUSS � æåëåîáðàçíûå

ìàøèíû;

RREEAALL WWHHEEEELL � ðåàëüíàÿ ôèçèêà;

Gonzales SPEEDY � óçêèå ìàøèíû.

ÑÑêêððûûòòûûåå ììààøøèèííûû

Â êàæäîé ñòðàíå ÷åìïèîíàòà ïîáåé-

òå ðåêîðä âðåìåíè íà òðàññå, ÷òîáû

ïåðåéòè ê ñëåäóþùåé ãîíêå. Ïðîé-

äèòå âñå ÷åòûðå òðàññû è âû ïîëó-

÷èòå ÷åòûðå ñåêðåòíûå ìàøèíû.

[PS2] V-RALLY 3

Îòêðîéòå êàòàëîã system è íàéäèòå â

íåì ôàéë «user.ini». Îòêðîéòå åãî ñ

ïîìîùüþ áëîêíîòà è îòûùèòå ñëåäó-

þùèå ñòðîêè:

[Difficulty]

; AI Damage multiplier - damage AIs

take from player

Difficulty_AI_Damage_Easy__d=1.25

Difficulty_AI_Damage_Normal__d=1.0

Difficulty_AI_Damage_Hard__d=0.75

Difficulty_AI_Damage_Real__d=1.5 

Ïîìåíÿéòå âñå ÷èñëåííûå çíà÷åíèÿ

íà 8.0. Îòíûíå óáèâàòü ïðîòèâíèêîâ

ñòàíåò íàìíîãî ïðîùå.

; Player Damage multiplier - damage

player takes from AIs

Difficulty_Player_Damage_Easy__d=1.0

Difficulty_Player_Damage_Normal__d=1.0

Difficulty_Player_Damage_Hard__d=1.25

Difficulty_Player_Damage_Real__d=1.75 

Ïîìåíÿéòå âñå ÷èñëîâûå çíà÷åíèÿ

íà 0.0. Òåïåðü âàø ïåðñîíàæ íå áó-

äåò ïîëó÷àòü ïîâðåæäåíèÿ îò âðà-

æåñêèõ ïóëü.

[PC] DEUS EX: 
INVISIBLE WAR
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ÑÑååêêððååòòííûûéé óóððîîââååííüü..

Â íà÷àëå èãðû, êîãäà Ïðèíö ñòîèò íà

áàëêîíå, íå çàõîäèòå âíóòðü, à çàæ-

ìèòå êëàâèøó x è íàæìèòå Ê,

[LLeefftt MMoouussee BBuuttttoonn], e, c, e, Ê,

[LLeefftt MMoouussee BBuuttttoonn], c. Ïîñëå ýòîãî

âû ïîïàäåòå íà ñåêðåòíûé óðîâåíü,

íà êîòîðîì ñìîæåòå ïîèãðàòü â

òðåõìåðíóþ âåðñèþ ïåðâîé ÷àñòè

Prince of Persia.

[PC] PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

Â ìåíþ OPTIONS ââåäèòå ïðåäñòàâ-

ëåííûå êîäû, óäåðæèâàÿ çàæàòîé

êëàâèøó !.

;;;;KKKK � óáðàòü âñå ìàøèíû ñ óëèö;

KKKKKK;; � ïðûãàþùèå ìàøèíû;

;;;;;; � óñêîðåíèå äëÿ âàøåãî àâòîìîáèëÿ;

KKKKKKKK � âñå ìàøèíû ñòîÿò íà ìåñòå;

oo KKKK;; � ïîêàçàòü ñêîðîñòü àâòî;

KK;;KK;; � îòêðûòü ñåêðåòíûå êîñòþìû

ïåðñîíàæåé (äîñòóïíî òîëüêî ïîñëå

ïðîõîæäåíèÿ âñåõ ýòàïîâ);

oooooo � îòêðûòü âñå ìàøèíû (äîñ-

òóïíî òîëüêî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ

âñåõ ýòàïîâ);

LLLLLLoo � îòêðûòü âñå áîíóñû (äîñòóïíî

ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ èãðû).

[PC] THE SIMPSONS: HIT AND RUN

Â ìåíþ ââîäà ÷èòîâ ââåäèòå íèæåñëåäó-

þùèå êîìàíäû:

pprraayyttoommee � ðåæèì áîãà;

aammaattiinneeee � ïîñìîòðåòü âûáðàííûé ðîëèê; 

mmiissssiioonnss � âûáðàòü óðîâåíü; 

sshhiieellddmmee � íåóÿçâèìîñòü; 

nnddmmrrbbllttss � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû; 

sshhooeessiizzee � áîëüøèå íîãè; 

eeaattggrreennzz � áîëüøèå ðóêè;

vveerryyhhiiiiqq � áîëüøèå ãîëîâû;

aammbbuullnnccee � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå 

sshhoooottmmoorr � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ; 

wwaaaaaaaaaaaahh � àêòèâèðîâàòü ðåæèì

Topsy Turvy.

[PC] ARMED AND DANGEROUS

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè ñ èãðîé ôàéë

settings.ini è îòêðîéòå åãî â òåêñòîâîì

ðåäàêòîðå, íàïðèìåð, Word Pad. Â

ëþáîì ìåñòå äîêóìåíòà âñòàâüòå íè-

æåïðåäñòàâëåííûå ñòðîêè äëÿ ïîëó÷å-

íèÿ æåëàåìîãî ýôôåêòà: 

iinnssttaaggiibb==11 � ðåæèì áîãà;

ggoorreeOOvveerrrriiddee==11 � êðîâàâûé ðåæèì.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: çíàê 1 àêòèâèðóåò

äåéñòâèå ÷èòà, 0 � îòêëþ÷àåò êîìàíäó.

[PC] GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE

Âûçîâèòå êîíñîëü íàæàòèåì êëàâèøè

Ó (òèëüäà) äëÿ âûçîâà êîíñîëè è ââå-

äèòå êîäû: 

AADDDDCCAASSHH � ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíûå

äåíüãè; 

NNEEXXTTMMIISSSSIIOONN � çàâåðøèòü ìèññèþ; 

FFAAIILLMMIISSSSIIOONN � ïðîèãðàòü ìèññèþ; 

RROOCCKK � ðåæèì áîãà; 

GGIIMMMMEEAALLLLMMIISSSSIIOONNSS � ðåæèì êðóèçà; 

FFRREEEECCAAMM � ðåæèì ñâîáîäíîãî ïîëåòà; 

JJUUMMPP � ïîäïðûãèâàþùèå ìàøèíû; 

SSPPEEEEDD � óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè

ìàøèíû; 

TTEELLEEPPOORRTT � ïåðåíåñòè ìàøèíó â ñëó-

÷àéíîå ìåñòî íà êàðòå; 

CCAAMMEERRAAEEDDIITTOORR � èçìåíèòü ïîëîæå-

íèå êàìåðû; 

EEXXIITT � âûéòè èç èãðû.

[PC] TAXI RACER NEW YORK 2

11.. ÁÁååññññììååððòòèèåå

Â òå÷åíèå òðåõ ñåêóíä óäåðæè-

âàéòå çàæàòîé íà ëåâîì àíàëî-

ãîâîì äæîéñòèêå êíîïêó íàïðàâ-

ëåíèÿ ` è [[LL33]],  ïîñëå ÷åãî íàæ-

ìèòå T .

22.. ÌÌààêêññèèììààëëüüííûûéé óóððîîíí ââððààããààìì

Â òå÷åíèå òðåõ ñåêóíä óäåðæè-

âàéòå çàæàòîé íà ëåâîì àíàëî-

ãîâîì äæîéñòèêå êíîïêó íàïðàâ-

ëåíèÿ ` è [[LL33]],  ïîñëå ÷åãî íàæ-

ìèòå R .

[PS2] ÎÕÎÒÍÈÊ ÍÀ ÏÐÈÇÐÀÊÎÂ

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è èñïîëü-

çóéòå ñëåäóþùèå êîìáèíàöèè êíî-

ïîê, äëÿ ïîëó÷åíèÿ æåëàåìîãî ýô-

ôåêòà:

P, Z, N, O, ^, N, Z, M, T � îòê-

ðûòü âñå áîíóñû;

O, Z, P, M, `, P, T, Z, M � ïîñ-

ìîòðåòü ðîëèêè;

\, Z, `, Z, O, P, Z, T, M � íåó-

ÿçâèìîñòü;

M, Z, M, \, O, N, M, Z, T�

ïðîïàäàþò òåêñòóðû ïåðñîíàæåé.

[PS2] LEGACY OF KAIN: DEFIANCE
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INDIANA JONES & THE
INFERNAL MACHINE

11.. ÏÏððèèââååòò ññ îîááååççüüÿÿííüüååããîî îîññòòððîîââàà..

Íà ýòàïå Aetherium ïîñëå ïîáåäû

íàä Ìàðäóêîì (Marduk) íàïðàâ-

ëÿéòåñü â êîìíàòó, ãäå íàõîäèòñÿ

âèñÿùàÿ â âîçäóõå Sofia. Òàì âû

óâèäèòå äûðó â ñòåíå, ÷åðåç êîòî-

ðóþ âèäíà êîìíàòà ñ Tool From

Deyond. Ðàçáåãèòåñü è ïðûãíèòå â

ýòó êîìíàòó. Äîêòîð Äæîíñ íå ðà-

çîáüåòñÿ, à ïðèçåìëèòñÿ â ñòðàí-

íîãî âèäà æèäêîñòü. Ïëûâèòå ïî

êîðèäîðó äî êîíöà òîííåëÿ è íà

ðàçâèëêå ïîâîðà÷èâàéòå ê ïîðòàëó

Monkey Island. Â êîíöå êîðèäîðà

íàõîäèòñÿ êîìíàòà ñ èíòåðåñíûìè

ïîðòðåòàìè è ïðåäìåòàìè, ñâÿ-

çàííûìè ñî çíàìåíèòûì ïèðàòñ-

êèì êâåñòîì. 

22.. ÊÊîîììííààòòàà ññ ïïððèèêêîîëëààììèè..

×òîáû óâèäåòü ýòîò ñåêðåò, âàì

íåîáõîäèìî ïîïàñòü íà áîíóñíûé

óðîâåíü Return To Peru. Ñäåëàòü

ýòî ìîæíî, êóïèâ îñîáóþ êàðòó çà

2500 çîëîòûõ. Ïîñëå òîãî, êàê ìè-

ìî âàñ ïðîêàòèòñÿ îãðîìíûé êà-

ìåíü, çà íèì îòêðîåòñÿ ïðîõîä.

Ïðîéäÿ ÷åðåç íåñêîëüêî ïðåïÿò-

ñòâèé (ÿìû ñî çìåÿìè, êàìåííûå

ëîâóøêè), âû ïîïàäåòå â êîìíàòó ñ

êíîïêàìè. Íàæìèòå èõ â ñëåäóþ-

ùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè: 4-5-3-

1-2, è ïåðåä âàìè îòêðîåòñÿ

äâåðü, çà êîòîðîé íàõîäèòñÿ îã-

ðîìíîå êîëè÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ

ñþðïðèçîâ èç ôèëüìà, à çà îêíîì

âèñèò èíîïëàíåòíûé êîðàáëü.

33.. ÌÌååííÿÿååìì ããååððîîÿÿ..

Åñëè âàì íàäîåëî èãðàòü çà Èí-

äèàíó Äæîíñà, òî âû ëåãêî ìîæå-

òå ïîìåíÿòü åãî íà ãëàâíîãî ãå-

ðîÿ Monkey Island. Äëÿ ýòîãî âî

âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

[F10] è íàáåðèòå makemeapirate.

MICROSOFT FLIGHT
SIMULATOR

11.. ÌÌèèððîîââûûåå ääîîññòòîîïïððèèììåå÷÷ààòòååëëüüííîîññòòèè..

Êîîðäèíàòû, ïî êîòîðûì ìîæíî

ïîïàñòü â íåñêîëüêî äîâîëüíî

ëþáîïûòíûõ ìåñò.

North 47° 37� 12.6500»; West

122° 20� 48.9400» � Seattle,

Washington, àíòåííû ñèñòåìû

ñïóòíèêîâîãî íàáëþäåíèÿ çà êîñ-

ìè÷åñêèìè àíîìàëèÿìè.

North 028° 36� 21.0200»; West

080° 39� 01.2800» � Cape

Canaveral, Florida, êîîðäèíàòû

ñòàðòîâîé ïëîùàäêè êîñìè÷åñêèõ

êîðàáëåé íà ìûñå Êàíàâåðàë.

North 028° 35� 21.0200»; West

080° 39� 01.2800» � Cape

Canaveral, Florida, Vehicle

Assembly Building (VAB) � ñòîÿíêà

êîñìè÷åñêèõ êîðàáëåé è çäàíèå

öåíòðà óïðàâëåíèÿ ïîëåòàìè.

North 048° 51� 02.0000»; East

002° 20� 47.0600» � Paris,

France, Ýéôåëåâà áàøíÿ.

North 029° 59� 20.9900»; East

031° 08� 16.3800» � Giza, Egypt,

ïèðàìèäû.

North 029° 58� 19.8300»; East

031° 08� 13.8300» � Giza, Egypt,

ñôèíêñ.

TONY HAWK�S 
PRO SKATER 4

11.. ÈÈííòòååððååññííîîåå ííààááëëþþääååííèèåå..

Íåêîòîðûå ïåðñîíàæè èãðû âåäóò

ñåáÿ íåìíîãî ñòðàííî. ×òîáû óáå-

äèòüñÿ â ýòîì, ïðè ñîçäàíèè èãðî-

êà ïåðåéäèòå ê Mike Valley è ïî-

äîæäèòå êàêîå-òî âðåìÿ, íå òðî-

ãàÿ êëàâèøè íà êëàâèàòóðå. Âñêî-

ðå Mike âûêèíåò ñâîþ äîñêó çà

ýêðàí. Íå ìåíåå çàáàâíî ïîñòóïà-

þò è äðóãèå ãåðîè. Òàê, íàïðèìåð,

Rune Glifberg êîâûðÿåò â íîñó, à

Bam Margera áüåò ñåáÿ ïî ëèöó.

22.. ÍÍååââèèääèèììûûéé ññêêååééòòååðð..

×òîáû ñäåëàòü ñâîåãî ïåðñîíàæà

íåâèäèìûì, çàéäèòå â îïöèè âûáî-

ðà è ðåäàêòèðîâàíèÿ èãðîêà è âû-

áåðèòå ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äëÿ

ñêåéòåðà: Torso Options � Shirt

Style-Shirtless è Leg Options �

Pants-Briefs. Òåïåðü âûõîäèòå â

èãðó è íàñëàæäàéòåñü âèäîì ïóñòî-

ãî ñêåéòà, êàòàþùåãîñÿ áåç èãðîêà.

33.. ÀÀòòòòððààêêööèèîîíí óóææààññîîââ..

Ïîìíèòå äâóõýòàæíûé äîì ñ êðû-

øåé èç çåëåíîé ÷åðåïèöû è íàä-

ïèñüþ Horror House? Ðÿäîì ñ

íèì ïðîëîæåíû ðåëüñû, óõîäÿùèå

ïðÿìî â ñòåíó äîìà. Çàïðûãèâàé-

òå íà íèõ è ïðîåçæàéòå ÷åðåç

ñòåíó. Âíóòðè íàõîäèòñÿ íàñòîÿ-

ùàÿ êîìíàòà óæàñîâ. 

44.. ÂÂ ììèèððåå ææèèââîîòòííûûõõ..

Âîçëå çîîïàðêà, ðÿäîì ñ êëåòêîé,

çà êîòîðîé æèâóò ãèïïîïîòàìû,

ñòîÿò äâà áèíîêëÿ. Ïîäúåçæàéòå

ê íèì, îñòàíîâèòåñü è ïîñìîòðèòå

â îäèí èç íèõ. Îòêðûâøàÿñÿ êàð-

òèíà ïîðàçèò äàæå âèäàâøèõ âè-

äû çîîëîãîâ.

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî ññîîääååðð-

ææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêàà-

ççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà

ggoolloovviinn@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå

òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

EASTER EGGS

MAX PAYNE 2: THE FALL
OF MAX PAYNE
ÀÀââòòîîðð:: ÑÑååððããååéé ÁÁîîááððååööîîââ

[[kkwwtt4488@@mmaaiill..rruu]]

11.. ÒÒîîëëüüêêîî ääëëÿÿ ññîîââååððøøååííííîîëëååòòííèèõõ..

Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ñî âñåìè îäíèì

î÷åíü èíòåðåñíûì ñåêðåòîì, ïîç-

âîëÿþùèì ïîëþáîâàòüñÿ Ìîíîé

Ñàêñ, ÷òî íàçûâàåòñÿ, âî âñåé êðà-

ñå. Çàõîäèòå â äèðåêòîðèþ ñ èãðîé

è îòêðûâàéòå ïàïêó ñ èãðîâûìè

ñêèíàìè. Ïóòü ê ýòîé ïàïêå âûãëÿ-

äèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

MaxPayne2\data\database\skins.

Òåïåðü âìåñòî ôàéëîâ

S_MonaSax_A.txt; S_MonaSax_B.txt;

Enemy_MonaSax_A.txt;

Enemy_MonaSax_B.txt (Enemy � ýòî

èçîáðàæåíèå Ìîíà â ðîëèêàõ íà

äâèæêå) âñòàâëÿéòå ôàéë

S_MonaSax_Naked.txt, à â îäíîè-

ìåííûå ïàïêè ñêèäûâàéòå ôàéëû

èç äèðåêòîðèè S_MonaSax_Naked.

Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ñäåëàòü,

÷òîáû Ìîíà ñòàëà îáíàæåííîé,

ïðè÷åì íå òîëüêî â ñàìîé èãðå, íî

è â ðîëèêàõ.

reader�s hints

ÂÂââååääèèòòåå ääààííííûûåå ÷÷èèòòûû ííàà ýýêêððààííåå

êêààððòòûû::

\, `, Z, ^, \, V � îòêðûòü âñå

ìàøèíû;

O, M, \, `, ^, Z, N, P, V, X,

R, T � îòêðûòü Snoop Dogg.

ÏÏîîññòòààââüüòòåå èèããððóó ííàà ïïààóóççóó èè èèññïïîîëëüü-

ççóóééòòåå óóêêààççààííííûûåå êêîîääûû::

^ , ` , ^ , ` , V � îòêðûòü âñå

Driving Upgrades;

\, Z, \, Z, V � îòêðûòü âñå

óäàðû (Fighting Moves);

` , ^ , ` , ^ , V � îòêðûòü âñå

Gunplay Skills;

Z ,  Z ,  Z ,  V �  á î ë ü ø è å

ì à ø è í û ;

\ ,  \ ,  \ ,  V � ìàëåíüêèå

ìàøèíû.

[PS2] TRUE CRIME: STREETS OF LA





ØÊÎËÀ ÌÎÍÒÑÈ, 
ÑÒÀÐÎÅ ÇÄÀÍÈÅ
Îõîòó íà ïðèçðàêîâ âû íà÷èíàåòå â ïîäâàëå çàáðî-
øåííîé øêîëû, êóäà Ëàçàðü ñïóñêàåòñÿ ñðàçó ïîñëå
ðàçãîâîðà ñî ñâîåé íîâîé íàïàðíèöåé. Áåãèòå â ïðî-
õîä ïðÿìî, çàòåì íàëåâî äî êîíöà êîðèäîðà, ïîâîðà-
÷èâàéòå âíèç ïî ëåñòíèöå è ñïóñêàéòåñü â ëþê. Ïîñëå
êîðîòêîãî çàáåãà ïî êàíàëèçàöèè ãåðîé îêàçûâàåòñÿ
â ïóñòîé ëàáîðàòîðèè, ãäå îí âåñüìà îïðîìåò÷èâî íà-
æèìàåò íà áîëüøóþ êðàñíóþ êíîïêó. Ïðèçðàêè âûðû-
âàþòñÿ íà ñâîáîäó... è âû ïîëó÷àåòå ïåðâîå çàäàíèå
îò áåñöåðåìîííîãî ÷óäà òåõíèêè. Ïðîõîäèòå ÷åðåç
îòêðûòóþ äâåðü, ñïóñêàéòåñü â êàíàëèçàöèþ è áåñïî-
ìîùíî íàáëþäàéòå çà òåì, êàê ãëàâíûé çëîäåé ïîõè-
ùàåò âàøó íàïàðíèöó. Èñêàòü åå è ìñòèòü íåãîäÿþ
âàì ïðåäñòîèò äî ñàìîãî êîíöà èãðû... Áåãèòå äàëüøå,
ïîäíèìàéòåñü ââåðõ ïî øàõòå ëèôòà è íàïðàâëÿéòåñü
â äàëüíþþ êîìíàòó, ãäå íàõîäèòñÿ ãåíåðàòîð ñ îáîð-
âàííûì êàáåëåì. Çäåñü âàñ æäåò âñòðå÷à ñî çäîðî-
âåííûì ïðèçðàêîì. Ëîâèòü ãðîìèëó ìû ïîêà íå áóäåì.
Îñíîâíàÿ çàäà÷à ãåðîÿ � çàìêíóòü ïðîâîä. (1)
Äîñòàâàéòå âåðíûé «Ãëîê 17» è ñòðåëÿéòå â ïðèçðàêà
äî òåõ ïîð, ïîêà, îòñòóïàÿ, îí íå ñõâàòèòñÿ çà ïðîâîä
è íå çàìêíåò åãî. Âîçâðàùàéòåñü â ëàáîðàòîðèþ. Íå-
áîëüøîé ñîâåò: ñïóñêàòüñÿ ïî ëåñòíèöàì áóäåò íàì-
íîãî ïðîùå, åñëè íàæàòü íà êíîïêó V. Â ëàáîðàòî-
ðèè, âûÿñíèâ íàçâàíèå ñâîåé íîâîé äîëæíîñòè, çàõî-
äèòå â ñëåäóþùóþ îòêðûòóþ äâåðü. Îòêðûâàåòñÿ íî-
âàÿ îáëàñòü ñîõðàíåíèÿ. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî «ñîõðà-
íèòüñÿ» âû ìîæåòå â ëþáîé ìîìåíò íà ïðîòÿæåíèè
âñåé èãðû � íî ïîñëå çàãðóçêè âñå ðàâíî ïðèõîäèòñÿ
âîçâðàùàòüñÿ ê ïîñëåäíåìó «êëþ÷åâîìó ó÷àñòêó». 
Îêàçàâøèñü â ó÷åáíîì çàëå, îñìîòðèòåñü. Íà ñòîëèêå
ñëåâà ëåæèò ëîâóøêà è âèíòîâêà. Ïðîñëóøàâ «êðàòêèé
êóðñ», ðåçêî ðàçâîðà÷èâàéòåñü è ãîòîâüòåñü ê ïîèìêå
ñâîåãî ïåðâîãî ïðèçðàêà. Øâûðÿéòå â íåãî àñòðàëüíóþ
ëîâóøêó P, à çàòåì ñòðåëÿéòå äî òåõ ïîð, ïîêà ïðåâ-
ðàòèâøèéñÿ â øàð ïðèçðàê íå èñ÷åçíåò âíóòðè ýòîé
õèòðîé òåõíè÷åñêîé íîâèíêè. Êîãäà ëîâóøêà íàõîäèò-
ñÿ â òåëå ïðèçðàêà, â ëåâîì âåðõíåì óãëó ýêðàíà ïîÿâ-
ëÿåòñÿ èíäèêàòîð. Ëåâàÿ ïîëîñêà îáîçíà÷àåò çàïàñ
àñòðàëüíîé ýíåðãèè ïðèçðàêà (ñíèæàåòñÿ âàøèìè
ñòàðàíèÿìè ïðè òî÷íîé ñòðåëüáå), ïðàâàÿ � îñòàâøå-
åñÿ âðåìÿ äåéñòâèÿ ëîâóøêè (åñëè îíî çàêîí÷èëîñü, à
ïðèçðàê âñå åùå íå ïîéìàí, ëîâóøêó ïðèäåòñÿ êèíóòü
åùå ðàç). Âûïàäàþùèå èç òåë âðàãîâ ñãóñòêè ýíåðãèè
(ãîëóáûå � àñòðàëüíîé, îðàíæåâûå � æèçíåííîé) ìîæ-
íî ñîáèðàòü ïðè ïîìîùè òîé æå àñòðàëüíîé ëîâóøêè.
Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî ìåòíóòü åå â íóæíûé ó÷àñòîê ýê-
ðàíà. Çàïàñ àñòðàëüíîé ýíåðãèè (à çíà÷èò, è çàðÿäîâ

äëÿ ëþáîãî ñåðüåçíîãî îðóæèÿ) âñåãäà ìîæíî ïîïîë-
íèòü, ïîäñòðåëèâ êðûñó.
Èòàê, ïðîäîëæàåì. Áåãèòå ÷åðåç ïðîëîì â ñòåíå è çà-
õîäèòå â êîðèäîð, ãäå ãåðîÿ ïîäæèäàåò î÷åðåäíîé
ïðèçðàê. Ïîéìàâ åãî, ïîäíèìàéòåñü ââåðõ ïî ëåñòíè-
öå â øàõòå ëèôòà è íà÷èíàéòå îáõîä ñòàðîãî çäàíèÿ
øêîëû â ïîèñêàõ ïðèçðàêîâ. Â îäíîé èç êîìíàò âàñ
ïîäæèäàåò ñèíèé äóõ, óñïåøíî çàìàñêèðîâàâøèéñÿ
ïîä ìàëåíüêóþ äåâî÷êó. ×òîáû óñïåøíî ñïðàâèòüñÿ ñ
íèì, íóæíî êàê ìîæíî ðàíüøå ìåòíóòü àñòðàëüíóþ
ëîâóøêó, ïîñëå ÷åãî ïðèçðàê ïåðåñòàíåò àòàêîâàòü
Ëàçàðÿ è ïîïûòàåòñÿ ñïàñòèñü áåãñòâîì. Ïîéìàâ åãî,
âûñòðåëîì ðàçáèâàéòå îêíî â ñëåäóþùåì ïîìåùåíèè
è âûõîäèòå âî äâîð øêîëû.(2)
Ñòîèò äîñòàòü ïîìïîâîå ðóæüå èç áàãàæíèêà ìàøèíû
Ëàçàðÿ, ïîñëå ÷åãî ìîæíî ñ ÷èñòîé ñîâåñòüþ êàðàá-
êàòüñÿ ââåðõ ïî ìåòàëëè÷åñêîé ëåñòíèöå ñïðàâà îò
ãëàâíîãî âõîäà. Ïðîéäÿ ïðÿìî è íàïðàâî, çàõîäèòå â
ïóñòîé êëàññ, ãäå íàõîäèòñÿ åùå ïàðà ñèíèõ äóõîâ.
Ïîñëå èõ ïîèìêè îòêðûâàåòñÿ äâåðü, âåäóùàÿ â êîðè-
äîð, ãäå âû íàáëþäàåòå çà ïðîáóæäåíèåì ïîòåðÿâ-
øåé ñîçíàíèå Àííû Ñòèë. 

Ñïóñêàéòåñü ïî ëåñòíèöå â äàëüíåì êîíöå êîðèäîðà,
ëîâèòå ñèíåãî äóõà â ïóñòîì êëàññå ýòàæîì íèæå è çà-
áèðàéòå êîðîáêó ïàòðîíîâ ñî ñòîëà â ìàñòåðñêîé.
Êðàñíàÿ ìåòàëëè÷åñêàÿ äâåðü ñ íàäïèñüþ «FIRE EXIT»
âåäåò â ôîéå øêîëû (åùå ïàðà ñèíèõ äóõîâ), îòêóäà ïî
ãëàâíîé ëåñòíèöå ïîäíèìàéòåñü íà âòîðîé ýòàæ. Çà
áîëüøîé äâîéíîé äâåðüþ íàõîäèòñÿ åùå îäèí êîðèäîð,
â êîíöå êîòîðîãî êàáèíà íåðàáîòàþùåãî ëèôòà è òóà-
ëåò. Òàì, íà ïîëó, ñâåòèòñÿ ñèíèé êðóã � «àñòðàëüíûé
ðàçëîì», ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî âû ìîæåòå ïðèçâàòü ïî-
ñåëèâøóþñÿ â òåëå Ëàçàðÿ äåâóøêó-ïðèçðàêà. Ïîãîâî-
ðèâ ñ íåé, ëîâèòå çàáåæàâøåãî â òóàëåò ãðîìèëó è ïðè-
çûâàéòå Àñòðàë åùå ðàç. Ïî ìåðå òîãî êàê âû áóäåòå
ëîâèòü âñå íîâûõ è íîâûõ ïðèçðàêîâ, ó äåâóøêè áóäóò
ïîÿâëÿòüñÿ íîâûå ñïîñîáíîñòè, îäíà èç êîòîðûõ � «Ìà-
òåðèàëèçàöèÿ» � äîñòóïíà óæå ñåé÷àñ. Áëàãîäàðÿ ýòîé
ñïîñîáíîñòè Àñòðàë ìîæåò ìàíèïóëèðîâàòü îáúåêòàìè
ìàòåðèàëüíîãî ìèðà. Â äàííûé ìîìåíò âàøà çàäà÷à �
îïóñòèòü ëèôò. Â àñòðàëüíîì îáëèêå âûëåòàéòå â êîðè-
äîð, íàä ðàçðóøåííîé ëåñòíèöåé ïîäíèìàéòåñü íà òðå-
òèé ýòàæ è, çàëåòåâ â øàõòó ëèôòà ñëåâà, ìàòåðèàëè-
çóéòåñü ïðÿìî íàä êðûøåé êàáèíû. Ïðèìåíåíèå ñïîñîá-
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ÎÕÎÒÍÈÊ ÍÀ ÏÐÈÇÐÀÊÎÂ
ÊÐÀÒÊÈÉ ÊÓÐÑ ÍÀ×ÈÍÀÞÙÅÃÎ ÎÕÎÒÍÈÊÀ

Ñòðåëÿéòå â ïðèçðàêà ÷åðåç ðåøåòêó � 
îòñòóïàÿ, îí çàìêíåò ïðîâîä. 

Â áàãàæíèêå ìàøèíû Ëàçàðÿ ëåæèò 
ïîìïîâîå ðóæüå. 

Íóæíî äîæäàòüñÿ, ïîêà ñðåäíåâåêîâûé âîèí
ïåðåñòàíåò çàêðûâàòüñÿ ùèòîì. 

Îò ýòîãî ñòðàøèëû óäîáíåå âñåãî ïðÿòàòüñÿ 
çà óãëîì çäàíèÿ (ñðàçó ïîñëå «çàïðóäû»). 
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íîñòåé Àñòðàë ñîêðàùàåò çàïàñ ýíåðãèè, ïîýòîìó ñðà-
çó æå ïîñëå ïàäåíèÿ ëèôòà íóæíî íàæàòü êíîïêó X
(âîçâðàò ê ðåæèìó ïîëåòà) èëè ñðàçó âåðíóòüñÿ â òåëî
Ëàçàðÿ (R). Òåïåðü óæå ñàì Ëàçàðü áåæèò ê øàõòå
ëèôòà è ïîäíèìàåòñÿ ïî ìåòàëëè÷åñêîé ëåñòíèöå íà-
âåðõ. Îòëîâèâ ìåñòíûõ îáèòàòåëåé (ïàðà ãðîìèë è ñè-
íèé äóõ), çàáåãàéòå â ïðîëîì â ñòåíå, ãäå âû â î÷åðåä-
íîé ðàç óâèäèòå ñâîåãî ãëàâíîãî âðàãà. Ïîë ïîä íîãàìè
ðóøèòñÿ... è Ëàçàðü îêàçûâàåòñÿ â áèáëèîòåêå.(3)
Îñíîâíàÿ õèòðîñòü çäåñü â òîì, ÷òîáû, îñòàâàÿñü ïîä
ïðèêðûòèåì áàëêîíà, ðàñïðàâèòüñÿ ñ ïðèçðà÷íûì ðû-
öàðåì (íóæíî óëîâèòü ìîìåíò, êîãäà îí óáåðåò ùèò, è
áðîñèòü ëîâóøêó) è òîëüêî çàòåì ïðèñòóïàòü ê
îòñòðåëó ðàñïîëîæèâøèõñÿ íà áàëêîíå àðáàëåò÷è-
êîâ. Ïîñëå òîãî êàê ñî âñåìè ìåëêèìè âðàãàìè áóäåò
ïîêîí÷åíî, ãëàâíûé çëîäåé âíîâü ñáåæèò ñ íàøåé íà-
ïàðíèöåé, à Ëàçàðü âåðíåòñÿ â ëàáîðàòîðèþ. Çäåñü
ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îáçîðíîé ïàíåëüþ Êîíòåéíå-
ðà, äëÿ òîãî ÷òîáû ïîëþáîâàòüñÿ íà ïîéìàííûõ äóõîâ.
Çàáîòëèâûé ýëåêòðîííûé ðàçóì ïðèãîòîâèë äëÿ íàñ
íîâîå îðóæèå, çàùèòíûé êîñòþì è ïîðòàë, âåäóùèé ê
çàáðîøåííîìó êëàäáèùó íà áîëîòàõ...

ÁÎËÎÒÀ
Â ñàìîì íà÷àëå ïóòåøåñòâèÿ âû çíàêîìèòåñü ñî ñòðà-
øèëîé. Ñàì ïî ñåáå ýòîò âðåäíûé òîëñòÿê âïîëíå áåçî-
áèäåí, áîëåå òîãî � îí óìååò îòêðûâàòü çàïåðòûå äâå-
ðè è íàõîäèòü â çåìëå èñòî÷íèêè ýíåðãèè, íî ïðè ýòîì
ïàíè÷åñêè áîèòñÿ Ëàçàðÿ. Âàøà çàäà÷à: óêðûâàÿñü çà
ìîãèëüíûìè ïëèòàìè è ñòàòóÿìè, ñëåäîâàòü çà íèì äî
òåõ ïîð, ïîêà îí íå çàáåðåòñÿ â ñêëåï è íå óñíåò. Íå
ñòîèò òðàòèòü ñèëû è çàðÿäû âïóñòóþ � äî ýòîãî ïîé-
ìàòü ñòðàøèëó íå óäàñòñÿ. Â ñëó÷àå åñëè òîëñòÿê çà-
ìåòèò âàñ, îí ïîäíèìåò æóòêèé êðèê è ñáåæèò, à Ëàçà-
ðþ ïðèäåòñÿ íà÷èíàòü âñå çàíîâî. Â öåíòðàëüíîé ÷àñòè
êëàäáèùà (òàì, ãäå ñòàòóÿ) ïîìèìî ýíåðãåòè÷åñêèõ èñ-
òî÷íèêîâ ìîíñòð ìîæåò îòêîïàòü èç-ïîä çåìëè ïàðó-
òðîéêó ñèíèõ äóõîâ, êîòîðûõ íóæíî áóäåò îïåðàòèâíî
îòëîâèòü. Íàêîíåö îí îòêðîåò ïîñëåäíþþ äâåðü, âåäó-
ùóþ ê ñêëåïó (âàì íóæíî ñïðÿòàòüñÿ çà çäàíèåì), çà-
áåðåòñÿ âíóòðü è óñíåò. Óñëûøàâ ãðîìîâîé õðàï, ñïóñ-
êàéòåñü ïî ñòóïåíüêàì â ñêëåï è ëîâèòå ñòðàøèëó (ó
Àñòðàë ïîÿâëÿåòñÿ ñïîñîáíîñòü «Òðàíñ»). Òàì æå íà-
õîäèòñÿ î÷åðåäíàÿ ÷àñòü äíåâíèêà ïðîôåññîðà, êî-
ðîáêà ïàòðîíîâ è ðæàâûé ëîìèê, ñ êîòîðûì âû âîçâðà-
ùàåòåñü â öåíòðàëüíóþ ÷àñòü êëàäáèùà è âûëàìûâàå-
òå äâåðü, âåäóùóþ ê ñòîðîæêå. Âíóòðè Ëàçàðü íàõîäèò
ðæàâûé êëþ÷. Âåðíóâøèñü ê ñòàòóå, ãåðîé âíåçàïíî
ñòàëêèâàåòñÿ ñ ãðîìèëîé, êîòîðûé áðîñàåòñÿ íà íåãî
èç-çà âîðîò, âåäóùèõ ê õîëìó. Îòëîâèâ ïðèçðàêà, íà÷è-
íàéòå ïîäíèìàòüñÿ íà õîëì, ïî ïóòè ñðàæàÿñü ñ öåëîé
ñòàåé ñèíèõ äóõîâ. Îêàçàâøèñü íà âåðøèíå õîëìà è
ìèíîâàâ çàáðîøåííóþ öåðêîâü, âû ïåðåõîäèòå ïî êðû-
òîìó ìîñòó ÷åðåç íåáîëüøóþ ðå÷óøêó è îêàçûâàåòåñü
â ñòàðîì îñîáíÿêå äå Ìîíòôîðäîâ, ãäå çíàêîìèòåñü ñ
åãî ãîñòåïðèèìíîé õîçÿéêîé.
Òåëåôîí, ðàçóìååòñÿ, íå ðàáîòàåò, òàê ÷òî î ïîäìîãå
ìîæíî çàáûòü. Âûéäÿ èç îñîáíÿêà, âû ïîëó÷àåòå ñîîá-

ùåíèå îò ïîìîùíèêà ïðîôåññîðà. Ïîõîæå, ïðèäåòñÿ
íà âðåìÿ çàáûòü îá àñòðàëüíîé ëîâóøêå. À êòî æå íî-
âûå âðàãè? Ñëîâíî ïî çàêàçó ïàðà ïðèçðà÷íûõ îõîòíè-
êîâ ïîÿâëÿåòñÿ ïðÿìî èç çåìëè çà ìîñòîì è óñòðåìëÿ-
åòñÿ ïî íàïðàâëåíèþ ê öåðêâè. Áåãèòå çà íèìè. Äâåðè
öåðêâè íà ýòîò ðàç îòêðûòû. Çàãëÿíóâ âíóòðü è ïðîñëó-
øàâ ñëóæáó, ñïóñêàéòåñü â ïîäçåìíûé ñêëåï. Çäåñü
âàì ïðåäñòîèò, ïðûãàÿ ïî âûñòóïàþùèì èç âîäû êà-
ìåííûì ïëèòàì, ñðàæàòüñÿ ñ äâóìÿ ñèíèìè äóõàìè, à
çàòåì, ãäå â ïîëíûé ðîñò, à ãäå è ïîëçêîì, ïðîáèðàòü-
ñÿ ïî ïîëóçàòîïëåííûì òóííåëÿì â Îêñâèëü.
Ìàíåâðèðóÿ ìåæäó îáëîìêàìè çàáîðîâ, óíè÷òîæüòå
äâóõ îõîòíèêîâ, çàñåâøèõ íà âòîðîì ýòàæå çàáðîøåí-
íîãî ñêëàäà, çàòåì ðàçâîðà÷èâàéòåñü è âîçâðàùàéòå â
àñòðàë èõ íàïàðíèêà, îáëþáîâàâøåãî îêíî âòîðîãî
ýòàæà ó âàñ çà ñïèíîé. Ïîñëå ýòîãî ìîæíî îáëåã÷åííî
âçäîõíóòü è íåìíîãî ïðîáåæàòüñÿ âäîëü çàáîðà, èç-çà
êîòîðîãî ðàäîñòíî âûáåãàåò ÷åëîâåê-êðîêîäèë ñ áåí-
çîïèëîé. Ëó÷øèé ñïîñîá áîðüáû ñ íèì � íåïðåðûâíî
îòñòóïàòü è óâîðà÷èâàòüñÿ, âñàæèâàÿ â íåîæèäàííî
ëîâêóþ òóøó çàðÿä çà çàðÿäîì. Ïîñëå òîãî êàê ñî çâå-
ðåì áóäåò ïîêîí÷åíî, ìîæíî íåìíîãî ïåðåâåñòè äóõ è
ïðîéòè â îáðàçîâàâøèéñÿ â çàáîðå ïðîëîì. Âîðîòà
ñëåâà çàêðûòû. Çàõîäèòå â ñëåäóþùåå çäàíèå ñëåâà,
ïîäíèìàéòåñü íà âòîðîé ýòàæ, âûëåçàéòå â îêíî è ñïóñ-
êàéòåñü âíèç ïî ìåòàëëè÷åñêîé ëåñåíêå. Çàõîäèòå â
ñëåäóþùåå çäàíèå, ïîäíèìàéòåñü íà âòîðîé ýòàæ. Â
äàëüíåé êîìíàòå âñòðå÷àéòå ñòðàøèëó. Çàâèäåâ âàñ,
îí ñ êðèêîì âûëåòàåò â îêíî. Ñïóñêàéòåñü âíèç, âûõî-
äèòå èç äîìà è íà÷èíàéòå êðàñòüñÿ çà ïðèçðàêîì. 

Â çàáðîøåííîì ñêëàäå íà âàñ íàïàäàåò êðîêîäèë. Çà
âòîðûìè âîðîòàìè â íåáîëüøîì ñàðàå ïàðà îõîòíèêîâ
äåðæèò îáîðîíó. Ïåðåñòðåëÿâ èõ, çàáåãàéòå âíóòðü,
ñïóñêàéòåñü â ïîäâàë è êðàäèòåñü â òðåòèé æèëîé äîì.
Âûáðàâøèñü èç äûðû â ïîëó, ïîäíèìàéòåñü íà âòîðîé
ýòàæ è, ñòàðàÿñü íå îáðàùàòü âíèìàíèÿ íà ñòðåëÿþ-
ùèõ ÷åðåç äûðû â ïîëó îõîòíèêîâ, âûëåçàéòå â îêíî è
ñïóñêàéòåñü âíèç ïî ìåòàëëè÷åñêîé ëåñòíèöå. Áåãèòå ê
âîäå, ïî äîðîãå îòñòðåëèâàÿ îõîòíèêîâ è ñîáèðàÿ ïàò-
ðîíû. Íà áåðåãó íàõîäèòñÿ ïîëóçàòîïëåííûé ñàðàé÷èê
è ëåñòíèöà, âåäóùàÿ íà ÷åðäàê. Ïîäíèìàéòåñü íà íåãî,
à çàòåì ñïóñêàéòåñü ñ äðóãîé ñòîðîíû. Ê âàì ïðèáëèæà-
åòñÿ î÷åðåäíîé êðîêîäèë. Ïîêîí÷èâ ñ íèì, ïðîáåãàéòå
÷åðåç ïàðó îêîí÷àòåëüíî ïðåâðàòèâøèõñÿ â ðóèíû çäà-
íèé è çàõîäèòå â ìåñòíóþ òèïîãðàôèþ (íîìåð «Îêñâèëü
Òàéìñ» ëåæèò íà ïîëó). Âòîðàÿ äâåðü âûâîäèò ãåðîÿ ê
ãîðîäñêîé ðàòóøå, íà ïåðâîì ýòàæå êîòîðîé åãî æäåò
çàáûòîå êåì-òî ïîìïîâîå ðóæüå. Ïîäíèìàéòåñü íà âòî-
ðîé ýòàæ, çàòåì íà ÷åðäàê (äâåðü ïðÿìî) è ñòðåëÿéòå â
êîëîêîë. Òîëïà ïðèçðàêîâ ïîêèíåò ãîðîä, à íà áàëêîíå
âòîðîãî ýòàæà îòêðûâàåòñÿ äâåðü. Áåãèòå òóäà è, ìèíî-
âàâ ÷åðåäó êîðèäîðîâ è êîìíàò, îêàæåòåñü íà áîëîòàõ. 
Ïîêîí÷èâ ñ ïðèçðàêàìè, ïîäáåãàéòå ê ðóêîòâîðíîé áàð-
ðèêàäå è ïåðåëåçàéòå ÷åðåç íåå. Äîáðàâøèñü äî íå-
áîëüøîãî îçåðà, â öåíòðå êîòîðîãî ïëàâàåò ïåðåâåðíó-
òûé àâòîìîáèëü, ñâîðà÷èâàéòå íàëåâî, â óçêèé ñêàëèñ-
òûé ïðîõîä, è, ìèíîâàâ åãî, âû óâèäèòå ïåðåä ñîáîé
îïàñíóþ òîïü (çà îçåðîì âèäåí êàìåííûé çàâàë è êåì-òî
çàáûòûé äåòîíàòîð, íî äèíàìèòà ó íàñ ïîêà åùå íåò). Ñ
îñòðîâêà íà îñòðîâîê ïåðåáèðàéòåñü ÷åðåç áîëîòî.

Âûñòðåëèâ â áî÷êó, âû âçîðâåòå íàáëþäàòåëü-
íûé ïóíêò è ïåðåïðàâèòåñü ÷åðåç ðåêó. 

Äîñòàòî÷íî ïðîñòî ïðèïîäíÿòü ýòîò ãðóçîâè÷îê
ñçàäè � è äàëüøå îí ñàì ïîêàòèòñÿ ïîä óêëîí. 

Íà ýòó «íàñòîëüíóþ ëàìïó» íóæíî ïîñâåòèòü
îáû÷íûì ôîíàðåì. 

Ðàçðóøàÿ äåðåâÿííûå ñòðîåíèÿ, 
ìîíñòð ðàíèò ñåáÿ îáëîìêàìè. 
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Äîáðàâøèñü äî íåáîëüøîé õèæèíû, çàõîäèòå âíóòðü
(äîìèê íóæíî îáîéòè ñïðàâà) è, ïîìèìî êîðîáîê ñ ïàò-
ðîíàìè, çàáèðàéòå äèíàìèò. Ïðèõâàòèâ ñ ñîáîé âñå ýòî
áîãàòñòâî, âûáèðàéòåñü íà ãîðíóþ òðîïèíêó, èäóùóþ
âäîëü òîïè. Ñïðûãèâàéòå â óùåëüå è âîçâðàùàéòåñü ê
âîäîïëàâàþùåìó àâòîìîáèëþ. Òåïåðü ìîæíî ñìåëî áå-
æàòü íàëåâî � ê êàìåííîìó çàâàëó. Óñòàíîâèâ è ïîäîð-
âàâ äèíàìèò, âû îòêðîåòå ïðîõîä ê íåáîëüøîìó ìîñòó,
çà êîòîðûì íàõîäèòñÿ äâåðü, âåäóùàÿ â øàõòó.
Äîáðàâøèñü äî àñòðàëüíîãî ðàçëîìà, ïðèçûâàéòå
Àñòðàë è âîçâðàùàéòåñü ïî ïðîõîäó íåìíîãî íàçàä � ê
çàòîïëåííîé ÷àñòè øàõòû (îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïî-
ëóçàòîïëåííûé ïðîõîä ñëåâà � ïîçäíåå îí ïðèãîäèò-
ñÿ). Â çàïîëíåííîì âîäîé çàëå íóæíî ïîäëåòåòü ê çàê-
ðûâàþùèì ëþê â ïîëó äîñêàì è âîñïîëüçîâàòüñÿ ñïî-
ñîáíîñòüþ «Ìàòåðèàëèçàöèÿ». Ïîä âåñîì íåíàäîëãî
îáðåòåííîãî òåëà äîñêè ëîìàþòñÿ, è âû ïîïàäàåòå íà
íèæíèé óðîâåíü. Îñòàëîñü îòûñêàòü âåðòèêàëüíûé
ïðîõîä. Äîáðàâøèñü äî êîìíàòû óïðàâëåíèÿ, Àñòðàë
âíîâü ìàòåðèàëèçóåòñÿ è, íàæàâ íà êíîïêó, çàïóñêàåò
ìîùíûé íàñîñ, îòêà÷èâàþùèé âîäó ñ íèæíåãî óðîâíÿ.
Óæå â îáëèêå Ëàçàðÿ âîçâðàùàéòåñü ê íåáîëüøîìó
ïðîõîäó, â êîòîðîì òåïåðü íåò âîäû. Ìèíîâàâ åãî, âû-
õîäèòå ê ðåêå. Ñïðàâà îò âàñ íàõîäèòñÿ äåòîíàòîð
(áåç äèíàìèòà, ðàçóìååòñÿ) è äâåðü, âåäóùàÿ â øàõ-
òó. Çàáåãàéòå òóäà. Íî çàâåðøèòü îòêà÷êó âîäû íàñî-
ñó ìåøàåò êðþê, èç-çà êîòîðîãî øëàíã íå äîñòàåò äî
ïîëà. Îäíèì òî÷íûì âûñòðåëîì óñòðàíÿéòå ïîìåõó è
ñïóñêàéòåñü âíèç. Ñðàçó æå ïîäíèìàéòåñü ïî ëåñòíè-
öå íà ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíå êîìíàòû, çàáèðàéòå

äèíàìèòíóþ øàøêó è âîçâðàùàéòåñü ê âûõîäó èç øàõ-
òû. Ïîäêëþ÷èâ ê äèíàìèòó äåòîíàòîð, âû ïîëó÷èòå âîç-
ìîæíîñòü âçîðâàòü î÷åðåäíóþ êàìåííóþ ïðåãðàäó è
ïî óçêîé ãîðíîé òðîïêå ïîäíÿòüñÿ íàâåðõ, ê âîäîïàäó. 
Äåðåâíÿ ïðèçðàêîâ íàõîäèòñÿ ïðÿìî íàä âàìè, íî ïî-
ïàñòü òóäà ïîêà ÷òî íåâîçìîæíî. (5)
Âûñòðåëèòå â áî÷êó ñî âçðûâ÷àòêîé, óñòàíîâëåííóþ â
îñíîâàíèè ñìîòðîâîé ïëîùàäêè. Îáëîìêè äîñîê óïà-
äóò âíèç è îáðàçóþò çàïðóäó íèæå ïî òå÷åíèþ. Ïî íåé
Ëàçàðü ìîæåò ïåðåáðàòüñÿ íà äðóãîé áåðåã. (4)
Çäåñü, çà íåáîëüøèì ñòðîåíèåì, ïðèòàèëñÿ î÷åðåäíîé
ñòðàøèëà. Ìèíîâàâ îòêðûòûå èì âîðîòà, áåãèòå íàëå-
âî. Çà äâåðüþ âàñ æäåò ïîñëåäíèé ó÷àñòîê øàõòû. Ïå-
ðåáèðàÿñü ïî ïåðåêëàäèíå ê àñòðàëüíîìó ðàçëîìó, âû
óâèäèòå ñïðàâà åùå îäíîãî ñòðàøèëó, ñèäÿùåãî â
êëåòêå. Åäâà çàâèäåâ Ëàçàðÿ, òîëñòÿê çàêðûâàåò íàõî-
äÿùóþñÿ ðÿäîì ñ íèì äâåðü. Ïðèäåòñÿ ïîéòè íà õèò-
ðîñòü. Ïðèçûâàéòå Àñòðàë è âçëåòàéòå íàâåðõ, â êîì-
íàòó óïðàâëåíèÿ. Ìàòåðèàëèçîâàâøèñü òàì è íàæàâ íà
êíîïêó, âêëþ÷àþùóþ âåíòèëÿòîð, âîçâðàùàéòåñü â ðå-
æèì ïîëåòà è íàïðàâëÿéòåñü ê ñòðàøèëå. Çäåñü íóæíî
áóäåò âîñïîëüçîâàòüñÿ ñïîñîáíîñòüþ «Òðàíñ». Â èòîãå
ïðèçðàê âûëåòàåò èç êëåòêè, âåíòèëÿòîð çàñàñûâàåò
åãî â òðóáó è âûáðàñûâàåò óæå íåïîäàëåêó îò Ëàçàðÿ.
Âîçìóùåííûé ñòðàøèëà óëåòàåò, îòêðûâ ïî ïóòè òó ñà-
ìóþ äâåðü. Áåãèòå çà íèì äî âîäîïàäà. Âçáèðàéòåñü ïî
ëåñòíèöå íàâåðõ. Ïðûãàÿ è ïåðåëåçàÿ ñ ïëàòôîðìû íà
ïëàòôîðìó, ìîæíî ïåðåáðàòüñÿ ÷åðåç âîäîïàä íà äðó-
ãóþ ñòîðîíó � ê òóííåëþ, óõîäÿùåìó âãëóáü ãîðû. Â êîí-
öå òóííåëÿ âàì ïðèäåòñÿ ïîëàçèòü ïî êàìåííûì âûñòó-

ïàì è ñðàçèòüñÿ ñ âîñüìèíîãîì, îäíàêî â èòîãå âû îêà-
çûâàåòåñü ïåðåä äåðåâíåé ïðèçðàêîâ.
Äåðåâíÿ ýòà õîðîøî îõðàíÿåòñÿ, è îòäàâàòü åå áåç
áîÿ îõîòíèêè íå ñîáèðàþòñÿ. Íàãðàäîé çà ïîáåäó
äëÿ Ëàçàðÿ ñòàíîâèòñÿ îòêðûâøèéñÿ â îãðàæäåíèè
ïðîõîä. Áåãèòå ïðÿìî è íàëåâî, îðèåíòèðóÿñü ïî çâó-
êó ðàáîòàþùåãî ìîòîðà.(6)
Âàøà çàäà÷à: îòûñêàòü íà çàäâîðêàõ äåðåâíè íåáîëü-
øîé ãðóçîâè÷îê, ïðèãîòîâëåííûé äëÿ ìåëêîãî ðåìîíòà.
Ïðèïîäíÿâ åãî ñçàäè, âû èñïîëüçóåòå ìàøèíó â êà÷åñòâå
òàðàíà, ñìåòàþùåãî íà ñâîåì ïóòè íåáîëüøîé ñàðàé-
÷èê. Ïîä ñàðàé÷èêîì îáíàðóæèâàåòñÿ âõîä â òóííåëü,
ãäå âàñ óæå ïîäæèäàåò èñòîñêîâàâøèéñÿ ïî ëþäÿì êðî-
êîäèë. Ïîêîí÷èâ ñ íèì, âûáèðàéòåñü èç òóííåëÿ ñ äðóãîé
ñòîðîíû è ðåøàéòå íåáîëüøóþ ãîëîâîëîìêó, öåëü êîòî-
ðîé � ïðàâèëüíî ïîâòîðèòü çâó÷àùóþ íåâåäîìî îòêóäà
ìåëîäèþ ñ ïîìîùüþ ðàçâåøàííûõ íàä ãîëîâîé êîëîêî-
ëîâ. Ïåðâàÿ êîìáèíàöèÿ âûãëÿäèò òàê: ñòðåëÿéòå â ËÅ-
ÂÛÉ, ÑÐÅÄÍÈÉ è ÏÐÀÂÛÉ êîëîêîë. Âòîðàÿ: ËÅÂÛÉ,
ÑÐÅÄÍÈÉ, ÏÐÀÂÛÉ, ÏÐÀÂÛÉ. Òðåòüÿ: ËÅÂÛÉ, ÑÐÅÄ-
ÍÈÉ, ÏÐÀÂÛÉ, ÏÐÀÂÛÉ, ËÅÂÛÉ. Â èòîãå èç îòêðûâøå-
ãîñÿ ëþêà ïîÿâëÿåòñÿ ïðèâëå÷åííûé çâóêàìè âîñüìèíîã,
ïîêîí÷èâ ñ êîòîðûì, âû ìîæåòå ïðîáðàòüñÿ ïî òóííåëþ
íà ñëåäóþùóþ óëèöó. Âûáðàâøèñü íà ïîâåðõíîñòü, âû
óâèäèòå âõîä â òðåòèé òóííåëü. Ñïóñêàéòåñü òóäà (îñòî-
ðîæíî, âîñüìèíîã!) è èäèòå ïî ãîðëî â âîäå â ïðîõîä ñëå-
âà. Âçîáðàâøèñü ââåðõ ïî ëåñòíèöå, âû ïîïàäåòå â ïëåí
ê îäíîé âåñüìà îðèãèíàëüíîé äåðåâåíñêîé ñåìåéêå... 
Î÷íóâøèñü â êàìåðå, ñòîèò ïðîòèñíóòüñÿ â íåáîëü-
øóþ ùåëü â ñòåíå. Â ñëåäóþùåé ïåùåðå åñòü àñò-
ðàëüíûé ðàçëîì. Âîñïîëüçîâàâøèñü èì, âû îòïðàâëÿ-
åòå ñâîþ âåðíóþ ñïóòíèöó â çàòîïëåííûé âîäîé òóí-
íåëü, êîòîðûé âûâîäèò â óæå çíàêîìóþ êîìíàòó, ãäå
âû ñðàæàëèñü ñ âîñüìèíîãîì. Ïîäíèìàéòåñü â òðîí-
íûé çàë. Íåäîðàçóìåíèå ïðîÿñíèëîñü, è âàñ îòïðàâ-
ëÿþò ñïàñàòü ðåáåíêà èç îñîáíÿêà äå Ìîíòôîðäîâ...
Çà âðåìÿ âàøåãî îòñóòñòâèÿ îñîáíÿê óñïåë ñëåãêà èç-
ìåíèòüñÿ è âûãëÿäèò òåïåðü æóòêîâàòî. Îò âõîäà áåãè-
òå ïðÿìî � â ïðîõîä, ïðèêðûòûé ðàçâåâàþùåéñÿ íà
ñêâîçíÿêå çàíàâåñêîé. Ïî äîðîãå âàì âñòðåòèòñÿ ìà-
ëåíüêàÿ äåâî÷êà, èãðàþùàÿ ñî ñâîèì ïëþøåâûì ìèø-
êîé. Íå ãîâîðÿ íè ñëîâà, îíà óáåãàåò. Áåãèòå çà íåé â
êóõíþ. Çäåñü ïî ïðîñüáå ñâîåé õîçÿéêè ìèøêà íåîæè-
äàííî âûðàñòàåò äî ãèãàíòñêèõ ðàçìåðîâ è ïûòàåòñÿ íà
âàñ íàïàñòü. Ïîêîí÷èâ ñ íèì, âûõîäèòå èç êóõíè, ïîäíè-
ìàéòåñü ïî ëåñòíèöå ñëåâà è ïðèñòóïàéòå ê îòëîâó ñëå-
äóþùåé äåâî÷êè. Âïåðåäè íàõîäèòñÿ íåáîëüøîé êîðè-
äîð, à ñëåâà � äâå äâåðè, âåäóùèå â íåáîëüøèå êîìíà-
òû. Â áëèæàéøåé èç íèõ èãðàåò ñî ñâîèì ìèøêîé äåâî÷-
êà-ïðèçðàê. Ïðè âàøåì ïðèáëèæåíèè îíà ïîäõâàòûâà-
åò èãðóøêó è ì÷èòñÿ ê çåëåíîìó ïÿòíó íà ñòåíå ñïðàâà.
Åùå ïàðà ñåêóíä � è äåâî÷êà ïðîõîäèò ñêâîçü ñòåíó â
ñîñåäíþþ êîìíàòó. Áåæàòü çà íåé ïî êîðèäîðó íå íóæ-
íî � ïðèäåòñÿ äîëãî ïðîáèðàòüñÿ âäîëü ñòåíû, ìèíóÿ
ïðîëîì. Îäíàêî êîãäà âû âîøëè â êîìíàòó, ñâåò íåíà-
äîëãî ïîìåðê � ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âû çàïåðòû, è â ðàç-
íûõ êîíöàõ êîðèäîðà òåïåðü íàõîäèòñÿ îäíà è òà æå
äâåðü. Ëîâóøêó ìîæíî îáðàòèòü ñåáå íà ïîëüçó. Ñïóã-
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Â òåìíîòå ðàçðóøåííîãî êðûëà çäàíèÿ 
íå ïðèãîäèòñÿ àñòðàëüíûé áèíîêëü. 

Â êîíöå àâòîñòîÿíêè ìèêðîàâòîáóñ, â íåì �
êíèãà. Îñòàëîñü ïðîéòè ìèìî ýêñêàâàòîðîâ... 

Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîéìàòü ïóëåìåò÷èêà, íóæíî
ïîäñòðåëèòü è êàðëèêà ó íåãî íà ïëå÷å. 

Ïîñëå âçðûâà â êîðàáåëüíîé òðóáå 
îòêðîåòñÿ äîñòóï åùå â äâà îòñåêà. 

9 qP qQ

qW
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íóâ äåâî÷êó, âûáåãàéòå èç êîìíàòû è âûõîäèòå â áëè-
æàéøóþ äâåðü. Âîò âû è íà äðóãîì êîíöå êîðèäîðà. Çà-
áåãàéòå â êîìíàòó ñïðàâà è ñòðåëÿéòå ïî äåâî÷êå-ïðèç-
ðàêó, ïîêà îíà åùå íå óñïåëà îòäûøàòüñÿ ïîñëå ïåðå-
õîäà. Äåâî÷êà âíîâü ñáåæàëà? Ïîâòîðÿéòå ôîêóñ ñ
äâåðüþ-ïåðåâåðòûøåì è ñíîâà äîãîíÿéòå åå. Ïîñëå òî-
ãî êàê äåâî÷êà è åå ãèãàíòñêèé ìåäâåäü áóäóò ïîéìàíû,
ëîâóøêà ïåðåñòàíåò äåéñòâîâàòü, è âû ñìîæåòå ïðîé-
òè ÷åðåç äâåðü â äàëüíåì êîíöå êîðèäîðà. Îêàçàâøèñü
â çàëå ñ êîëîííàìè, âû óâèäèòå, êàê äåâî÷êà-ïðèçðàê
óáåãàåò ÷åðåç ñòåíó, íàïîñëåäîê óñòðîèâ ñâîé çíàìå-
íèòûé ôîêóñ ñ äâåðÿìè. Áåãèòå çà íåé â ñàä (äâåðü
ñïðàâà, îïëåòåííàÿ êîðíÿìè äåðåâà), õâàòàéòå íåïî-
ñåäó è âîçâðàùàéòåñü â çàë. Çäåñü âàñ äîæèäàåòñÿ
ïðèçðà÷íûé ìàëü÷èê, ñïîñîáíûé ïðåâðàùàòüñÿ â íå-
áîëüøîé óðàãàí. Îòëîâèâ íåãîäíèêà, çàõîäèòå â äâåðü
ñïðàâà è, ìèíîâàâ íåáîëüøóþ êîìíàòó, âàø ãåðîé ïî-
ïàäåò â îáåäåííûé çàë. Âèñÿùàÿ íà ñòåíå êàðòèíà ïîð-
âàíà: â íåé íå õâàòàåò äâóõ ôðàãìåíòîâ. Îòïðàâëÿé-
òåñü íà ïîèñêè. Ïåðâûé êóñîê êàðòèíû íàõîäèòñÿ íà
÷åðäàêå (äâåðü ñëåâà). Îòëîâèâ äåòåé-ïðèçðàêîâ, âû
ïîïàäàåòå â ñïàëüíþ, ãäå íà ïîëó ëåæèò ïåðâûé ïðåä-
ìåò ïîèñêà. Âòîðîé êóñîê êàðòèíû ñïðÿòàí â ïîäâàëå
(äâåðü ñïðàâà). Çäåñü âàì â î÷åðåäíîé ðàç ïðåäñòîèò
ïîáåãàòü çà äåâî÷êîé-ïðèçðàêîì. Ïîÿâëÿòüñÿ îíà ìî-
æåò â òðåõ ìåñòàõ: â ïîäâàëå, â íåáîëüøîì êîðèäîð÷è-
êå çà íèì è íàâåðõó, ïåðåä ëåñòíèöåé. Çàãàäêà ðåøàåò-
ñÿ äîâîëüíî ïðîñòî: íóæíî âñåãî ëèøü âûéòè èç ïîäâà-
ëà ÷åðåç äâåðü è ñðàçó æå â ýòó äâåðü âåðíóòüñÿ. Â èòî-
ãå âû îêàæèòåñü ó ëåñòíèöû íàâåðõó, ÷òî çíà÷èòåëüíî
ñîêðàòèò ïóòü è ïîçâîëèò áûñòðåå ïîéìàòü äåâî÷êó.
Âåðíóâøèñü ñ äâóìÿ íåäîñòàþùèìè ôðàãìåíòàìè â
îáåäåííûé çàë, ïðèêëàäûâàéòå èõ ê êàðòèíå è øàãàéòå
â ïîðòàë, âåäóùèé ê ñòðàííîìó îñîáíÿêó.
Â ïðèíöèïå, ýòî âñå òîò æå ñàìûé îñîáíÿê äå Ìîíòôîð-
äîâ � òîëüêî â î÷åðåäíîé ðàç ïðåòåðïåâøèé ðÿä àðõè-
òåêòóðíûõ èçìåíåíèé. Ïî çíàêîìîìó ìàðøðóòó íàïðàâ-
ëÿéòåñü â îáåäåííûé çàë. Òàì íàõîäèòñÿ äåâî÷êà â êëåò-
êå. Äëÿ òîãî ÷òîáû âûïîëíèòü åå ïåðâîå çàäàíèå, íåîá-
õîäèìî ñïóñòèòüñÿ â ïîäâàë è, ïîäñòðåëèâ ìåäâåäÿ,
çàáðàòü ïîÿâèâøèéñÿ íà ïîëó êàëåéäîñêîï (èñïîëüçî-
âàòü åãî ìîæíî âìåñòå ñ ôîíàðèêîì, äëÿ ýòîãî íóæíî
äâàæäû íàæàòü íà êíîïêó X). Âîçâðàùàéòåñü ê êàðòè-
íå, ñâåòèòå ôîíàðèêîì ÷åðåç êàëåéäîñêîï � íà òåìíîì
íåáå çàæèãàþòñÿ çâåçäû. Ïðè ýòîì îòêðûâàåòñÿ äâåðü,
âåäóùàÿ íà ÷åðäàê, è äåâî÷êà ïðåäëàãàåò âàì óçíàòü
äàòó åå ãèáåëè. ×òî æ... ïîäíÿâøèñü íàâåðõ, ïðåæäå
âñåãî ïðîñìîòðèòå çàãðóæåííûå â ïðîåêòîð ñëàéäû.
Ýòî äàåò âàì öèôðó 11 (ïðèäåòñÿ ïðîÿâèòü íåìíîãî òåð-
ïåíèÿ � ñìîòðåòü ïðèäåòñÿ äîëãî)(7).
Çàòåì ñâåòèòå ôîíàðèêîì íà ñòîÿùèé íà ñòîëå ïðåä-
ìåò, íàïîìèíàþùèé îáû÷íóþ ëàìïó. Èç ïðè÷óäëèâîé
èãðû òåíåé íà ñòåíàõ ðîæäàåòñÿ î÷åðåäíîå ñòèõîòâî-
ðåíèå � è âû ïîëó÷àåòå öèôðó 87. Òåì âðåìåíåì â êîì-
íàòå ïîÿâëÿåòñÿ ïàðà ãèãàíòñêèõ ìåäâåäåé. Èçáàâèâ-
øèñü îò íèõ, ïîäíèìàéòå ñ ïîëà ëèíçó äëÿ ôîíàðÿ è,
ïîñâåòèâ ôèîëåòîâûì ëó÷îì íà äàëüíþþ ñòåíó, óçíàé-
òå ïîñëåäíþþ öèôðó � 10. Èòàê, ïîëó÷àåòñÿ 10 íîÿáðÿ

1987 ãîäà. Âåðíóâøèñü ê äåâî÷êå, æäèòå, ïîêà îíà âû-
áåðåòñÿ èç êëåòêè è ïðåâðàòèòñÿ â ìåäâåäÿ, à çàòåì
ýòîãî ìåäâåäÿ îòëàâëèâàéòå. Ó Àñòðàë ïîÿâëÿåòñÿ
ñïîñîáíîñòü «Ïåðåõîä», âîñïîëüçîâàòüñÿ êîòîðîé
âàì ïðåäñòîèò ïðÿìî ñåé÷àñ. Âåðíóâøèñü íàâåðõ,
ïðèçûâàéòå åå è ñêâîçü çåëåíîå ïÿòíî íà ïîòîëêå ïå-
ðåõîäèòå íà ÷åðäàê. Ìàòåðèàëèçîâàâøèñü òàì, Àñò-
ðàë íàæèìàåò êíîïêó íà ñòåíå è îòêðûâàåò äâåðü äëÿ
Ëàçàðÿ. Òåïåðü óæå ñàì ãëàâíûé ãåðîé äîëæåí ïîä-
íÿòüñÿ íà ÷åðäàê è îñâîáîäèòü äåâî÷êó, êîòîðóþ äåð-
æàò â ñïàëüíå. Âñëåä çà íåé áåãèòå ê êàðòèíå, ïðîõî-
äèòå ÷åðåç ïîðòàë è íàáëþäàéòå çà ïîèìêîé ñòàðîé
ëåäè äå Ìîíòôîðä. Ïîñëå ýòîãî íàøèì ïðîâîäíèêîì
ñòàíîâèòñÿ äåâî÷êà. Äîáåæàâ äî òîãî ìåñòà, ãäå ãèãà-
íòñêèé êðîêîäèë ëîìàåò ìîñò, âû âîçâðàùàåòåñü íåì-
íîãî íàçàä. Çàáèðàéòåñü ïî ëåñòíèöå íà êðûøó ñàðàÿ
è ñêîëüçèòå ïî ïðîâîäó íà äðóãîé áåðåã. 
Ïåðâûé áîé ñ ãèãàíòñêèì ìîíñòðîì äîâîëüíî ïðîñò. Óâî-
ðà÷èâàÿñü îò ÷åëþñòåé êðîêîäèëà, ñòðåëÿéòå åìó â áðþ-
õî äî òåõ ïîð, ïîêà ðåïòèëèÿ íå èçðûãíåò ñàìîãî äå Ìîíò-
ôîðäà. Ïîñëå ýòîãî ïðèäåòñÿ óâîðà÷èâàòüñÿ îò âûñòðå-
ëîâ áûâøåãî áèçíåñìåíà, ñòàðàÿñü ïðè ýòîì äåðæàòüñÿ
ïîáëèæå ê òðåì ìàëåíüêèì äîìèêàì íà áåðåãó.(8)
Äîìèêàìè ýòèìè ïðèäåòñÿ ïîæåðòâîâàòü: ðàçðóøèâ
èõ, Ìîíòôîðä èçðàíèò ñåáÿ îáëîìêàìè, âíîâü âåðíåò-
ñÿ â òåëî êðîêîäèëà è óïîëçåò â âîäó � çàëèçûâàòü ðà-
íû è îáäóìûâàòü ìåñòü. Âàì æå ïðèäåòñÿ îòïðàâëÿòüñÿ
âìåñòå ñ äåâî÷êîé íà ëîäêå ê äàëüíåìó îñòðîâó, ãäå è
ñîñòîèòñÿ ïîñëåäíèé áîé. Ìîíñòð óæå ïîäæèäàåò âàñ
íà ñòàðîì êëàäáèùå. Äåðæàñü ïîáëèæå ê ñòàòóå, äîæ-

äèòåñü, ïîêà îí ðàçðóøèò åå, ïîñëå ÷åãî êðîêîäèë è äå
Ìîíòôîðä ðàçäåëÿòñÿ è íà÷íóò àòàêîâàòü ãåðîÿ. Îñî-
áåííî óñåðäñòâóåò çóáàñòàÿ òâàðü. Åñëè Ëàçàðü âñå
âðåìÿ áóäåò äåðæàòüñÿ ïîáëèæå ê äå Ìîíòôîðäó, êðî-
êîäèë ïî÷òè íå áóäåò îáðàùàòü íà íåãî âíèìàíèÿ, àòà-
êóÿ ñâîåãî ãëàâíîãî âðàãà. Ïîñëå òîãî êàê ïðîòèâíèêè
èçðÿäíî îñëàáÿò äðóã äðóãà, èõ îáîèõ ìîæíî áóäåò
ïîéìàòü ñ ïîìîùüþ àñòðàëüíîé ëîâóøêè, è ñ ÷óâñòâîì
âûïîëíåííîãî äîëãà âåðíóòüñÿ íàçàä â ëàáîðàòîðèþ.

ØÊÎËÀ ÌÎÍÒÑÈ, ÍÎÂÎÅ ÇÄÀÍÈÅ
Çäåñü âû ïîëó÷èòå ãðàíàòîìåò � ìîùíîå îðóæèå, ñïî-
ñîáíîå ñòðåëÿòü ðàçðûâíûìè è äûìîâûìè ãðàíàòàìè
(ïîñëåäíèõ, âïðî÷åì, ó íàñ ïîêà íåò). Çàáèðàéòåñü ïî
ñòðîèòåëüíûì ëåñàì, âûõîäèòå èç ëàáîðàòîðèè è âîçâ-
ðàùàéòåñü â ôîéå øêîëû. Â äàëüíåì ïðàâîì óãëó (åñ-
ëè ñòîÿòü ëèöîì ê ëåñòíèöå) íàõîäèòñÿ çàâàëåííàÿ
äâåðü. Îäèí âûñòðåë èç ãðàíàòîìåòà ëèêâèäèðóåò çà-
âàë âìåñòå ñ ñàìîé äâåðüþ, ïîñëå ÷åãî âû ïîïàäåòå â
íîâûé êîðïóñ øêîëû. Ìèíîâàâ ïåðâóþ äâåðü, áåãèòå
ïðÿìî ïî êîðèäîðó äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàìåòèòå Ñòèë,
çàïåðòóþ â øêîëüíîì òåàòðå. Äâåðü íàïðîòèâ � âõîä â
áèáëèîòåêó. Çàãëÿíóâ òóäà, ãåðîé óáåäèòñÿ, ÷òî ïîä-
íÿòüñÿ íà âòîðîé ýòàæ åìó ïîêà íå óäàñòñÿ � ëåñòíè-
öà, êàê æèâàÿ, ñàìà óáåãàåò îò âàñ. Âûõîäèòå èç áèá-
ëèîòåêè, ñâîðà÷èâàéòå íàëåâî è áåãèòå ïðÿìî äî âõîä-
íîé äâåðè. Âîçëå íåå ñâîðà÷èâàéòå íàïðàâî è çàõîäè-
òå â èññëåäîâàòåëüñêîå êðûëî çäàíèÿ, çàíÿòîå ïîë-
òåðãåéñòîì. Ýòè ìåëêèå ïàêîñòíûå ñîçäàíèÿ íåâèäèìû
äëÿ ÷åëîâå÷åñêîãî ãëàçà, ïî êðàéíåé ìåðå äî òåõ ïîð,

Çàâàëåííàÿ õëàìîì äâåðü â íèæíåì îòñåêå 
íå äàåò ïîìïå îòêà÷èâàòü âîäó. 

Äëÿ òîãî ÷òîáû îñâîáîäèòü ïëåííîãî ìåõàíèêà,
äîñòàòî÷íî ïðîñòî ïîäîéòè ê íåìó. 

Âõîä â êàíàëèçàöèîííûå òóííåëè íàõîäèòñÿ 
çà öåðêîâüþ ñëåâà. 

Ïîñëå òîãî êàê ñíàðÿä ïîïàäàåò â öåëü, îí íå âçðûâàåòñÿ � íàì íóæíî âûñòðåëèòü â íåãî, 
ïðåæäå ÷åì ÷óäîâèùå óñïååò èçáàâèòüñÿ îò «èíîðîäíîãî òåëà». 
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ïîêà íå ïîïàäóò â äûì èëè âîäó, íî ñïîñîáíû ñ çàâèä-
íîé ìåòêîñòüþ øâûðÿòüñÿ òÿæåëûìè ïðåäìåòàìè. Âà-
øà çàäà÷à: îáîéòè âñå ïðîíóìåðîâàííûå êîìíàòû è â
êàæäîé èç íèõ ðåøèòü íåáîëüøóþ ãîëîâîëîìêó � âçîð-
âàòü êàíèñòðó, çàïóñòèòü âåíòèëÿòîð, ïîñòàâèòü
ôëÿæêó íà îãîíü, ïîâåðíóòü âûêëþ÷àòåëü � îäíèì ñëî-
âîì, íàéòè ñïîñîá îáíàðóæèòü ïðèçðàêîâ. Íà âòîðîì
ýòàæå íåîáõîäèìî ïîâåðíóòü âåíòèëü â êîìíàòå óáîð-
ùèêà (Janitor) � áåç ýòîãî â ëàáîðàòîðèè ¹5 íå ñðàáî-
òàåò ïîæàðíàÿ ñèãíàëèçàöèÿ íà ïîòîëêå (íóæíî âûñò-
ðåëèòü â îáà ðàñïûëèòåëÿ). Ïîñëå òîãî êàê âñå ïðèç-
ðàêè áóäóò ïîéìàíû, Àñòðàë ïîëó÷èò ñïîñîáíîñòü «Òå-
ëåêèíåç» è ñìîæåò ðàñ÷èñòèòü âàì ïóòü â ðàçðóøåí-
íîå êðûëî çäàíèÿ. Âûõîäèòå â êîðèäîð, áåãèòå íàïðà-
âî, çàõîäèòå â äàëüíþþ äâåðü � òàì íàõîäèòñÿ àñò-
ðàëüíûé ðàçëîì è çàâàëåííûé ïðîõîä ñïðàâà. Ñ ïåðâî-
ãî âçãëÿäà ðàçðóøåííîå êðûëî íàïîìèíàåò ëàáèðèíò,
íî íà ñàìîì äåëå åñòü òîëüêî îäèí ïóòü.(9)
Ñðàæàÿñü ñî «ñòàðøèìè áðàòüÿìè» ñèíèõ äóõîâ, âû äî-
áåðåòåñü äî êîíöà ïóòè, à â íàãðàäó ïîëó÷èòå «âå÷íóþ»
óïàêîâêó äûìîâûõ ãðàíàò. Êðàñíàÿ ìåòàëëè÷åñêàÿ
äâåðü âûâåäåò Ëàçàðÿ ê àñòðàëüíîìó ðàçëîìó, âîçâðà-
ùàþùåìó â áèáëèîòåêó. Òóò âàì ïðåäñòîèò ïîéìàòü
åùå îäíîãî íåâèäèìîãî ïðèçðàêà. Äîñòàòî÷íî íåìíîãî
ïîñòðåëÿòü äûìîâûìè ãðàíàòàìè (äëÿ ñìåíû òèïà áîåï-
ðèïàñîâ ñëóæèò êíîïêà [SQUARE]), è ïîëòåðãåéñò ïðî-
ÿâèòñÿ âî âñåé êðàñå. Áûñòðî ïåðåêëþ÷àéòåñü íà îñêî-
ëî÷íûå ãðàíàòû, ñòðåëÿéòå â íåãî è èñïîëüçóéòå ëîâóø-
êó. Â ðåçóëüòàòå ëåñòíèöà âîçâðàùàåòñÿ íà ìåñòî, è
âû çíàêîìèòåñü ñ áèáëèîòåêàðåì, êîòîðûé ïîðó÷àåò

ñâîåìó íîâîìó ïîìîùíèêó íàéòè äâå ïðîïàâøèå êíèãè.
Ïåðâàÿ êíèãà � «Àñòðàëüíàÿ îäèññåÿ» ïðîôåññîðà Ïè-
òåðà Ðè÷ìîíäà � ëåæèò íà âòîðîì ýòàæå áèáëèîòåêè.
Ðÿäîì ñ íåé íàõîäèòñÿ çàïàñíîé âûõîä.(qP)
Ñïóñòèâøèñü ïî âèíòîâîé ëåñòíèöå íà àâòîñòîÿíêó è
ñòàðàÿñü íå ïîïàñòü â êîâø ýêñêàâàòîðîâ, âû íàéäåòå â
ñàëîíå ìèêðîàâòîáóñà âòîðóþ êíèãó � ó÷åáíèê èñòîðèè.
Êàæäóþ èç êíèã íóæíî áóäåò ïî î÷åðåäè ïîêàçàòü áèá-
ëèîòåêàðþ, à çàòåì îòíåñòè íà âòîðîé ýòàæ è óëîæèòü
íà ïîäñòàâêó. Íàãðàäîé äëÿ âàñ ñòàíóò äâà êîðîòêèõ ïó-
òåøåñòâèÿ â çàìîê Õîêñìóðà. Âåðíóâøèñü â áèáëèîòå-
êó, ñïóñêàéòåñü íà ïåðâûé ýòàæ, ãäå î÷àðîâàòåëüíàÿ
ñòàðóøêà âåäåò ãåðîÿ â òåàòð, ãäå åãî óæå ïîäæèäàåò
ñàì Õîêñìóð. Ñóòü «ïðåäñòàâëåíèÿ» ïðîñòà: Õîêñìóð
âûçûâàåò âðàãîâ, à âû ñ íèìè ñðàæàåòåñü. Ïîñëå òîãî
êàê äâå àòàêè áóäóò îòáèòû, Ëàçàðü âåðíåòñÿ â ëàáîðà-
òîðèþ. Ñëåäóþùàÿ îñòàíîâêà � çàòîíóâøèé êîðàáëü...

ÊÎÐÀÁËÜ-ÏÐÈÇÐÀÊ
Îêàçàâøèñü â ãðóçîâîì òðþìå, ñïóñêàéòåñü âíèç ïî
ëåñòíèöå, çàáèðàéòåñü â òàíê è âûñòðåëîì ðàñ÷èùàéòå
ïóòü ê äâåðè. Â ñëåäóþùåì îòñåêå èñòîðèÿ ïîâòîðèòñÿ,
íî òàíê íóæíî ñïåðâà çàðÿäèòü � ñíàðÿäû ëåæàò â êóçî-
âå ãðóçîâèêà ñïðàâà. Ïîêîí÷èâ ñ îòðÿäîì ïåõîòèíöåâ, ïå-
ðåõîäèòå â ñëåäóþùèé îòñåê. Çäåñü, ïîìèìî ïåõîòèíöåâ,
âàñ âñòðåòèò ñïóñòèâøèéñÿ íà ëèôòå ïóëåìåò÷èê.(qQ)
Ïåðåä ïîèìêîé ýòîãî ìîíñòðà ïîäñòðåëèòå êàðëèêà,
ñèäÿùåãî íà åãî ïðàâîì ïëå÷å. Ïîäíèìèòåñü íà ëèôòå
â ïåðâóþ ìîðîçèëüíóþ êàìåðó è, âûñòðåëèâ â ðû÷àã íà
ñòåíå, îòêðîéòå äâåðü â ñëåäóþùèé îòñåê. Ïîäîéäÿ ê

òðåòüåé êàìåðå, íåîáõîäèìî ïðèçâàòü Àñòðàë è âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ åå ñïîñîáíîñòüþ «Òåëåêèíåç», ÷òîáû óá-
ðàòü çàâàë. Áåãèòå íàëåâî äî êîíöà êîðèäîðà, çàòåì
ñâîðà÷èâàéòå íàëåâî åùå ðàç è, ðàçîáðàâøèñü ñ âîÿ-
êîé â êóõíå, ïî ëåñòíèöå ïîäíèìàéòåñü íà ïàëóáó. Îò-
ëàâëèâàÿ ïåõîòèíöåâ è ïóëåìåò÷èêà, ïîäíèìàéòåñü íà
ñðåäíþþ ïàëóáó, çàòåì ïî ìåòàëëè÷åñêîé ëåñòíèöå
ñïðàâà êàðàáêàéòåñü íà âåðõíþþ è áåãèòå íàëåâî, ê
íîñó êîðàáëÿ. Çäåñü Ëàçàðü ñïðûãèâàåò âíèç ÷åðåç
ñòåêëî â ïîëó è çíàêîìèòñÿ ñ áðàâûì ïîëêîâíèêîì Ôîð-
òåñêîì. Îäíàêî çíàêîìñòâî îêàçûâàåòñÿ íåäîëãèì... 
Ñïóñòèâøèñü âíèç ïî ëåñòíèöå, çàõîäèòå â áëèæàéøóþ
êàþòó, çàíÿòóþ ùóïàëüöàìè, è áåãèòå âäîëü óëîæåííî-
ãî íà ïîëó ïðîâîäà ê ðû÷àãó äåòîíàòîðà. Âçîðâàâ çàðÿ-
äû, âû èçáàâèòåñü îò ùóïàëåö è îòêðîåòå ïðîõîä ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû êîðèäîðà. Ñíîâà áåãèòå âäîëü ïðîâîäà è
âçðûâàéòå çàðÿäû. Ïîñëå ýòîãî ðàçâîðà÷èâàéòåñü, áå-
ãèòå ïî êîðèäîðó è çàâîðà÷èâàéòå çà óãîë, íàïðàâî.
Ïåðâóþ êàþòó ñëåâà ìîæíî ïðîïóñòèòü è íàïðàâèòüñÿ â
êàþòó ñïðàâà. Ñâîðà÷èâàéòå íàïðàâî, è â äàëüíåé êîì-
íàòå áåðèòå äèíàìèò. Âîçâðàùàéòåñü ê äåòîíàòîðó,
áåãèòå âäîëü ïðîâîäà, çàêëàäûâàéòå çàðÿä è âçðûâàé-
òå åãî. Âçðûâ ïðîáèâàåò äûðó â ïîëó, êóäà âàì è íàäî
ñïóñòèòüñÿ. Îñìîòðåâ êàþòû, âàì íóæíî íàéòè ÷åòûðå
çàðÿäà âçðûâ÷àòêè. Â äàëüíåì êîíöå ëåâîãî êîðèäîðà
íàõîäèòñÿ àñòðàëüíûé ðàçëîì. Ïðèçâàâ Àñòðàë, ïðîëå-
òàéòå ÷åðåç âåíòèëÿöèîííûé êîðîá â áàëüíûé çàë.
Çäåñü íóæíî óáðàòü çàâàë ó äâåðè íà âåðõíåì ÿðóñå.
Ïîñëå ýòîãî Ëàçàðü ñìîæåò çàéòè â áàëüíûé çàë
(äâåðü íàõîäèòñÿ â îñíîâàíèè îáðàçîâàííîé êîðèäî-
ðàìè áóêâû «U»). Ðàçìåñòèâ íà âåðõíåì ÿðóñå çàðÿäû,
ñïóñêàéòåñü âíèç è ïðèâîäèòå â äåéñòâèå äåòîíàòîð.
Âçðûâ èçáàâèò âàñ îò ùóïàëåö è îòêðîåò ãëàâíóþ
äâåðü. Âîñïîëüçîâàâøèñü åþ, ïîêèäàéòå áàëüíûé çàë,
ïîäíèìàéòåñü ââåðõ ïî ëåñòíèöå è, ìèíîâàâ íåñêîëüêî
îòñåêîâ, âû îêàæåòåñü âíóòðè êîðàáåëüíîé òðóáû.(qW)
Ñïóñêàéòåñü âíèç è ïðèâîäèòå â äåéñòâèå äåòîíàòîð.
Â ðåçóëüòàòå âû ïîëó÷èòå äîñòóï åùå â äâà îòñåêà, â
îäíîì èç êîòîðûõ íàõîäèòñÿ àñòðàëüíûé ðàçëîì.
Ïðèçâàâ Àñòðàë, ëåòèòå âíèç, â âîäó. Ïîêèíóâ òðóáó,
ïëûâèòå íàëåâî, çàòåì íàïðàâî ïî êîðèäîðó. Íàïðî-
òèâ ñðåäíåãî îòñåêà ñ ïîìïîé íàõîäèòñÿ òóïèê � ëåòè-
òå òóäà è ïîäíèìàéòåñü íàâåðõ. Â âåðõíåì îòñåêå Àñò-
ðàë ìàòåðèàëèçóåòñÿ è ïîâîðà÷èâàåò ðû÷àã, çàòåì
âîçâðàùàåòñÿ ê ðåæèìó ïîëåòà è äâèæåòñÿ âíèç.(qE)
Â íèæíåì îòñåêå çàâàëåííàÿ õëàìîì äâåðü ìåøàåò
ïîìïå îòêà÷èâàòü âîäó. Âîñïîëüçîâàâøèñü ñïîñîá-
íîñòüþ «Òåëåêèíåç», Àñòðàë óáèðàåò çàâàë. 
Òåïåðü óæå Ëàçàðü ñïóñêàåòñÿ ïî îñóøåííîé òðóáå, ïîâ-
òîðÿÿ ìàðøðóò Àñòðàëà. Ñïóñòèâøèñü âíèç ïî ëåñòíèöå,
ïðîõîäèòå ïî êîðèäîðó â îòñåê ñ ëþêîì â ïîëó. Ïîâåðíóâ
âåíòèëü, îòêðûâàéòå ëþê è ñïóñêàéòåñü âíèç, â äâèãàòåëü-
íûé îòñåê. Ïðîäîëæàéòå ñïóñêàòüñÿ âíèç äî ïîðøíåâîãî
îòñåêà. Ïîñëå ýòîãî Ëàçàðü ïîäíèìåòñÿ íàâåðõ è âñòðå-
òèò ïîëêîâíèêà Ôîðòåñêà. Âàøà çàäà÷à: âûñòðåëàìè îòâ-
ëåêàòü âíèìàíèå ùóïàëåö îò áåçãîëîâîãî òåëà ïîëêîâíè-
êà (âíèçó), â òî âðåìÿ êàê òåëî ýòî áóäåò ïûòàòüñÿ çàëî-
æèòü çàðÿä âçðûâ÷àòêè. Ñïóñòèâøèñü âíèç, ïðèâîäèòå â
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Èñïîëüçóÿ ñïîñîáíîñòü «Òåëåêèíåç», 
Àñòðàë äîëæíà ïîâîðà÷èâàòü ðû÷àãè... 

...è ðàçãèáàòü ñâåòëûå 
ó÷àñòêè ðåëüñ.

Ïðåæäå ÷åì ìû ñìîæåì ïîéìàòü Ôðýíêà, 
íóæíî óíè÷òîæèòü ãåíåðàòîðû. 

Óñòðîèâøèéñÿ íà ïëå÷å ó ìîíñòðà 
ïîëòåðãåéñò õîðîøî âèäåí â ëó÷å ìàÿêà. 
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äåéñòâèå äåòîíàòîð, è âìåñòå ñ ïîëêîâíèêîì çàõîäèòå â
êîðìîâîé òðþì, ãäå ñïèò ÷óäîâèùíûé Êðàêåí.(qR)
Ïîñëå ýòîãî çàáèðàéòåñü ââåðõ ïî ëåñòíèöå ñëåâà, è â
òðåòüåì ïî ñ÷åòó îòñåêå îñâîáîæäàéòå ïðèêîâàííîãî
ê ñòåíå èíæåíåðà. Äàëüíåéøèé ïóòü âíîâü ïðèâîäèò
âàñ â äâèãàòåëüíûé îòñåê. Ïåðåáåæàâ íà äðóãóþ ñòî-
ðîíó, çàõîäèòå â äâåðü è, ñïóñòèâøèñü ïî äâóì ëåñòíè-
öàì, ïðèçûâàéòå Àñòðàë. Îíà äîëæíà îñâîáîäèòü âòî-
ðîãî ìåõàíèêà, êîòîðûé ïðèêîâàí ê ñòåíå ïîä âîäîé â
äàëüíåì ïðàâîì óãëó çàòîïëåííîé ÷àñòè îòñåêà. Ïîñëå
ýòîãî Ëàçàðü ïåðåïðàâèòñÿ ïî óçêîìó ìîñòèêó íàä âî-
äîé â ïîðøíåâîé îòñåê è, âçîáðàâøèñü ïî ëåñòíèöå,
ïîäáåðåò ñ ïîëà Êèíæàë Ïîñåéäîíà, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðîãî ìîæíî îñâîáîäèòü òðåòüåãî ìåõàíèêà. ×óäîâèùå
ïðîáóæäàåòñÿ, è âàñ æäåò ïîñëåäíèé áîé...(qT)
Çäåñü âñå î÷åíü ïðîñòî: êàê òîëüêî Ôîðòåñê âñàæè-
âàåò íè íà ÷òî íå ãîäíûé ñíàðÿä â òóøó ÷óäîâèùà, âû
äîëæíû ýòîò ñíàðÿä ïîäñòðåëèòü (íàïðèìåð, ó ÷óäî-
âèùà â ïàñòè). Íå óñïåëè � Êðàêåí ïëþíåò ñíàðÿäîì â
Ëàçàðÿ. Óñïåëè � ñíàðÿä âçîðâåòñÿ, è ÷óäîâèùå âû-
ïóñòèò èç ñâîåãî òåëà îäíó äóøó, êîòîðóþ âàì íóæíî
áóäåò ïîéìàòü. Ïîñëå òîãî êàê âû ïîéìàåòå òðè äóøè,
ñ Êðàêåíîì áóäåò ïîêîí÷åíî.

ÎÑÒÐÎÂ-ÒÞÐÜÌÀ
Îêàçàâøèñü íà ïðèñòàíè, áåãèòå ïî ìîñòó, ïîâîðà÷èâàé-
òå íàëåâî è ïîäíèìàéòåñü íàâåðõ, ãäå íàõîäèòñÿ äâåðü.
Ïðîáåæàâ ÷åðåç âñå çäàíèå (ïóòü çäåñü òîëüêî îäèí),
âû ïîïàäåòå âî äâîð. Òóò âàñ òàêæå ïîäæèäàþò îõðàííè-
êè, ïîñëå ïîèìêè êîòîðûõ Àñòðàë ïîëó÷àåò ñïîñîáíîñòü
«Âñåëåíèå». Âíóòðè öåðêâè Ëàçàðü ïîëó÷èò íîâîå îðó-
æèå áëèæíåãî áîÿ � àñòðàëüíîå ëàññî.(qY)
Ïðîáåæàâ çäàíèå íàñêâîçü, ñâîðà÷èâàéòå íàëåâî,
çàõîäèòå â êàíàëèçàöèîííûé òóííåëü è íàïðàâëÿéòåñü
ê î÷èñòíûì ñîîðóæåíèÿì. Òðè êðóãëûõ êîìíàòû ñîåäè-
íåíû äðóã ñ äðóãîì è îõðàíÿþòñÿ ïðèçðàêàìè. Â ïåð-
âîé êîìíàòå ñïóñêàéòåñü ïî ëåñòíèöå âíèç, â âîäó,
ïîäíèìàéòåñü íàâåðõ è ïåðåõîäèòå âî âòîðóþ êîìíà-
òó. Îòñþäà åñòü äâà âûõîäà, íî ó òîãî, ÷òî âàì íóæåí
(ñëåâà), ê ñîæàëåíèþ, íåò ëåñòíèöû. Áåãèòå íàïðàâî,
â òðåòüþ êîìíàòó, è ïðèçûâàéòå Àñòðàë. Îíà äîëæíà
âåðíóòüñÿ âî âòîðóþ êîìíàòó è ïîìî÷ü âàì ðåøèòü íå-
áîëüøóþ ãîëîâîëîìêó. Â âåðõíåé ÷àñòè êîìíàòû íàõî-
äèòñÿ ðàáî÷èé ñ îòáîéíûì ìîëîòêîì. Ïîä íèì � âåðõ-
íåå êîëüöî ðåëüñîâ, ïî êîòîðûì äâèæåòñÿ âàãîíåòêà.
Âàøà çàäà÷à � «óðîíèòü» åå â âîäó.(qU,qI) 
Èñïîëüçóÿ ñïîñîáíîñòü «Ïîëòåðãåéñò», äâèãàéòåñü
ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè îò òîãî ìåñòà, íàä êîòîðûì
ñòîèò ðàáî÷èé, ïîâîðà÷èâàéòå ðû÷àã, çàãèáàéòå ðåëü-
ñû (òàì, ãäå îíè íåìíîãî ñâåòëåå), îïóñêàéòåñü íà
óðîâåíü âíèç è ïîâîðà÷èâàéòå ðû÷àã. Òåïåðü Àñòðàë
äîëæíà ïîäíÿòüñÿ íàâåðõ, âñåëèòüñÿ â ðàáî÷åãî è çàñ-
òàâèòü åãî áóðèòü ñòåíó. Âàãîíåòêà óïàäåò â âîäó òî÷-
íî ïîä íóæíûì âûõîäîì èç âòîðîé êîìíàòû è îòëè÷íî
çàìåíèò ëåñòíèöó. Èç âòîðîé êîìíàòû Ëàçàðü íà ëèô-
òå ïîäíèìåòñÿ â êîòåëüíóþ, ãäå åìó ïðåäñòîèò ïðîéòè
íåáîëüøîé ëàáèðèíò, óâîðà÷èâàÿñü îò îãðîìíûõ ìàõî-
âèêîâ è ñòðóé ïàðà. Ïîäíÿâøèñü ïî ëåñòíèöå, âû ïîïà-

äåòå â äóøåâóþ, âûõîä èç êîòîðîé îòêðûâàåòñÿ ñâåòÿ-
ùåéñÿ êíîïêîé íà âåðõíåì ÿðóñå. Â ëàçàðåòå íåîáõî-
äèìî ïðåæäå âñåãî èçáàâèòüñÿ îò æóòêîãî õèðóðãà, è
òîëüêî ïîòîì ïðèíèìàòüñÿ çà ïðîñòûõ îõðàííèêîâ, ïî-
êîí÷èâ ñ êîòîðûìè âû ñìîæåòå âûéòè â òþðåìíûé äâîð.
Îêàçàâøèñü â çäàíèè òþðüìû, áåãèòå íàïðàâî, â ïåðå-
ãîâîðíóþ êîìíàòó, è ïî î÷åðåäè îòâå÷àéòå íà êàæäûé
èç òåëåôîííûõ çâîíêîâ. Â èòîãå ïðèçðàê îñòàâëÿåò çà
ñòåêëîì ðîçó, à â õîëëå îòêðûâàåòñÿ äâåðü, âåäóùàÿ â
êîðèäîð. Òàì íàõîäèòñÿ àñòðàëüíûé ðàçëîì, âîñïîëü-
çîâàâøèñü êîòîðûì, âû ñìîæåòå ïðèçâàòü Àñòðàë. Ïðî-
ëåòåâ ñêâîçü ïðîëîì â ïîëó, îíà âñåëÿåòñÿ â îõðàííèêà
è çàñòàâëÿåò åãî íàæàòü íà êíîïêó, îòêðûâàþùóþ îäíó
èç ðåøåòîê. Ëåòèòå òóäà è íàïðàâëÿéòåñü ïî êîðèäîðó
íàëåâî. Âñêîðå âû ïîïàäåòå â êàìåðó ñ ãðîìèëîé. Âñå-
ëèâøèñü â íåãî, ëîìàéòå ïîòðåñêàâøèåñÿ ó÷àñòêè ñòåí
(O), ïðîêëàäûâàÿ ñåáå ïóòü â ïåðåãîâîðíóþ êîìíàòó, è
íàïîñëåäîê ëîìàéòå ñòåêëÿííóþ ïåðåãîðîäêó (â öåíò-
ðå). Òåïåðü Ëàçàðü ñìîæåò ïîäîáðàòü ðîçó. Ïðîáåæàâ
â äàëüíèé êîðèäîð, íàæèìàéòå íà êíîïêó, îòêðûâàþ-
ùóþ ïðîõîä ê êàìåðàì. Çà íèìè âàñ æäåò «Çåëåíàÿ Ìè-
ëÿ» � è åùå îäíà ãîëîâîëîìêà. Åñòü òðè îòêðûòûõ êàìå-
ðû: â îäíîé íàõîäèòñÿ âàçà, â äðóãîé � ðàìêà äëÿ ôîòîã-
ðàôèè, â òðåòüåé � èãðóøå÷íûé äîìèê. Çàáåãàéòå â êà-
ìåðó ñ âàçîé è èñïîëüçóéòå íàéäåííóþ â ïåðåãîâîðíîé
ðîçó. Òàê âû ïåðåíåñåòåñü â äîì Ôðýíêà Àããëèíà, ãäå íà
êðîâàòè â ñïàëüíå íàõîäèòñÿ ôîòîãðàôèÿ åãî ñåìüè.
Êàðòî÷êó íóæíî óñòàíîâèòü â ðàìêó íà ñòåíå âî âòîðîé
êàìåðå. Ñíîâà äîì Àããëèíà: â äåòñêîé âû âèäèòå åãî ïëà-
÷óùóþ äî÷óðêó. Âåðíóâøèñü â êàìåðó ñ ðîçîé, çàáåãàé-
òå â ïóñòóþ äåòñêóþ è çàáèðàéòå îòòóäà ïëþøåâîãî
ìèøêó. Ñíîâà êàìåðà ñ ôîòîãðàôèåé. Îòäàâ ìèøêó
äî÷êå Ôðýíêà, Ëàçàðü ïîëó÷èò âçàìåí ïëàñòìàññîâóþ
ôèãóðêó íåâåñòû. Åå íóæíî îòíåñòè â èãðóøå÷íûé äî-
ìèê, ïîñëå ÷åãî ãåðîé ïðèäåò â ñåáÿ íà ýëåêòðè÷åñêîì
ñòóëå è ïîçíàêîìèòñÿ ñ ïðîôåññîðîì Ðè÷ìîíäîì. Èõ
áåñåäó ïðåðûâàåò ïîÿâëåíèå ïðèçðàêà Ôðýíêà, ïîáå-
äèòü êîòîðîãî â ïåðâîì áîþ äîâîëüíî ëåãêî. Ïðîñëåäî-
âàâ çà Ðè÷ìîíäîì â êîìíàòó ñ ãåíåðàòîðàìè, âû äîëæíû
îäèí çà äðóãèì âûâîäèòü èõ èç ñòðîÿ, ñòðåëÿÿ ïî ïðå-
äîõðàíèòåëüíûì êîðîáêàì (íà êîðïóñå ñïðàâà).
Ïîñëå òîãî êàê âñå ãåíåðàòîðû áóäóò óíè÷òîæåíû,
Ôðýíêà ìîæíî áóäåò ïîéìàòü. 
Îêàçàâøèñü íà òþðåìíîé ñâàëêå, áåãèòå ïî ïðîõîäó
ìåæäó ðÿäàìè ñòàðûõ ìàøèí. Äëÿ òîãî ÷òîáû îáíàðó-
æèòü ïåðâîãî íåâèäèìîãî ïðèçðàêà, íóæíî ïðîñòðåëèòü
êàïîò ó íåáîëüøîãî ãðóçîâè÷êà � ïîâàëèò ãóñòîé äûì, â
êëóáàõ êîòîðîãî ïîëòåðãåéñò áóäåò õîðîøî âèäåí. Âòî-
ðîãî ïðèçðàêà ïîìîæåò îáíàðóæèòü ñáèòûé âûñòðåëîì
êðàí íà öèñòåðíå ñ âîäîé. Ïîéìàâ åãî, âû ïîëó÷èòå ïîð-
øåíü, êîòîðûé íóæíî âñòàâèòü â áëîê óïðàâëåíèÿ ãèãàí-
òñêèì ïðåññîì. Ïîäíÿâ ïðåññ, áåãèòå äàëüøå è ëîâèòå
òðåòüåãî ïðèçðàêà ñ ïîìîùüþ ïåðåíàñòðîåííîãî ïðî-
ôåññîðîì áèíîêëÿ. Ãëàâíûé âðàã � ãèãàíòñêèé ìîíñòð,
ñîáðàííûé èç àâòîìîáèëüíûõ äåòàëåé, � òàêæå óïðàâ-
ëÿåòñÿ ïîëòåðãåéñòîì. Ìàëåíüêèõ ïðèçðàêîâ íóæíî áó-
äåò ëîâèòü òðèæäû, ïîñëå ÷åãî àâòîìîáèëüíûé ìîíñòð
ðàçâàëèòñÿ, îòêðûâ äîðîãó ê ìàÿêó.(wP)

Òàì îæèâøèé ìîíñòð äîãîíèò âàñ è â ñâåòå «äîðàáîòàí-
íîãî» ïðîôåññîðîì ëó÷à ïðîæåêòîðà íóæíî áóäåò â
÷åòâåðòûé ðàç ïîéìàòü ïðèçðàêà, íà ýòîò ðàç óñòðîèâ-
øåãîñÿ ó íåãî íà ïëå÷å. Ïîñëå ýòîãî âû ïåðåíåñåòåñü â
ïîñëåäíþþ èãðîâóþ çîíó � ñåêðåòíóþ âîåííóþ áàçó.

ÂÎÅÍÍÀß ÁÀÇÀ
Áåãèòå çà ïðîôåññîðîì, çàùèùàÿ åãî è îòëàâëèâàÿ
âñåõ ïðèçðàêîâ.(wQ,wW)
Îòäåëüíî ñòîèò óïîìÿíóòü ãðóçîâîé ñêëàä, ãäå ïîñëå
îòëîâà ïðèçðàêîâ âàøèõ áûâøèõ êîëëåã-îõîòíèêîâ
íóæíî âçîáðàòüñÿ ïî ÿùèêàì ñëåâà íà âåðõíèé ÿðóñ è
íàæàòü íà ñâåòÿùóþñÿ êíîïêó, âûïóñêàþùóþ íà ñâî-
áîäó çàïåðòîãî â äàëüíåì îòñåêå ãðîìèëó. Ïîñëå åãî
ïîèìêè âû ñìîæåòå äâèãàòüñÿ äàëüøå, íî ïóòü ýòîò
çàêîí÷èòñÿ âåñüìà íåîæèäàííî. 
Óïðàâëåíèå ïåðåõîäèò ê ðîáîòó Ðè÷ìîíäó. Åñëè
äåéñòâîâàòü áûñòðî, íà ïðèçðàêîâ ìîæíî íå îáðàùàòü
âíèìàíèÿ. Èäèòå íàëåâî ïî êîðèäîðó, çàòåì ñâîðà÷è-
âàéòå â äâåðü íàïðàâî. Âíîâü èäèòå â äâåðü íàïðàâî
(äâåðü ëèôòà), çàòåì ïðÿìî è ïðîâàëèâàéòåñü ñêâîçü
ïîë íà íèæíèé óðîâåíü. Ïðÿìî íà ìåñòå ðàçâîðà÷èâàé-
òåñü íàïðàâî è çàõîäèòå â èíêóáàòîð. Âûõîäèòå îòòóäà
÷åðåç äàëüíþþ ïðàâóþ äâåðü è èäèòå íàëåâî ïî êîðèäî-
ðó. Âàì íóæíà íåáîëüøàÿ îòðûòàÿ êîìíàòà ñïðàâà, ãäå
ðîáîòó ïðåäñòîèò íàéòè ñâîåãî ñîçäàòåëÿ. Ïîñëå êî-
ðîòêîãî ðàçãîâîðà âûõîäèòå èç êîìíàòû, èäèòå íàïðà-
âî è çàõîäèòå â ñëåäóþùóþ îòêðûòóþ êîìíàòó.(wE)
Ðîáîò ïîäõîäèò ê ìîíèòîðó íà ñòåíå ñëåâà... è óï-
ðàâëåíèå ïåðåõîäèò ê ïðèçðàêó Ëàçàðÿ. Ëåòèòå íà-
âåðõ, ÷åðåç áåëóþ ñòåêëÿííóþ «ëàìïî÷êó» â åäèí-
ñòâåííûé îòêðûòûé ïðîõîä âíèçó. Ïî ïðîõîäó íàï-
ðàâëÿéòåñü ê öåíòðàëüíîé øàõòå è òàì äâèãàéòåñü
ïî êðóãó äî òåõ ïîð, ïîêà íå óâèäèòå âåðòèêàëüíóþ
òðóáó. Ïîäíèìàéòåñü ïî íåé íà âòîðîé óðîâåíü è
âíîâü ëåòèòå ïî êðóãó, ïîêà íå óâèäèòå òðóáó, âåäó-
ùóþ â ýêñïåðèìåíòàëüíûé îòäåë. Îòòóäà ëåòèòå
âíèç ïî âåðòèêàëüíîé òðóáå, è èç èíêóáàòîðà âû
âíîâü ïîïàäåòå â öåíòðàëüíóþ øàõòó, íà ýòîò ðàç
óæå âíå ñòåêëÿííûõ òðóá.(wR)
Â ïîñëåäíåì áîþ ãåðîþ ïðåäñòîèò âíîâü ïîáåäèòü
óæå çíàêîìûõ ïðèçðàêîâ. Íî äàæå íàøè ãåðîè ïîíè-
ìàþò, ÷òî ýòî åùå íå êîíåö... 

Ïðåæäå ÷åì Ëàçàðü «ïðèäåò â ñåáÿ», ðîáîò 
äîëæåí ïîäîéòè ê ìîíèòîðó â ëàáîðàòîðèè. 

Íà ãðóçîâîì ñêëàäå íàì ïðåäñòîèò 
çàáðàòüñÿ íà âåðõíèé ÿðóñ ïî ÿùèêàì ñëåâà. 

Ìû äîëæíû çàùèòèòü ïðîôåññîðà 
è î÷èñòèòü îò ïðèçðàêîâ âñå ïîìåùåíèÿ áàçû. 

Âî âðåìÿ ôèíàëüíîãî áîÿ íóæíî ñîñðåäîòî÷èòü
âíèìàíèå íà îáû÷íûõ ïðèçðàêàõ. 

wQ wW wE

wR



EDER GIRA AGE
Eder Gira � ñòðàíà âóëêàíîâ è ãåéçåðîâ,
ïðåêðàñíûõ ïåéçàæåé è íåìèíóåìûõ
îïàñíîñòåé. Ïîÿâèâøèñü íà óðîâíå,
èäèòå íàëåâî è íàæìèòå íà äåðåâÿííóþ
ïåäàëü � çàêðîåòñÿ îòâåðñòèå ãåéçåðà.
Òåïåðü âåðíèòåñü â èñõîäíîå ïîëîæå-
íèå è ïðîñëåäóéòå ñíà÷àëà ïðÿìî, à çà-
òåì íàïðàâî. Çàãëÿíóâ çà êðàé ñêàëû,
ìîæíî óâèäåòü íåáîëüøîé âûñòóï. Çàñ-
òàâüòå âàøåãî ãåðîÿ àêêóðàòíî ñïðûã-
íóòü íà íåãî. Ïåðâûé Journey Cloth íàõî-
äèòñÿ èìåííî òàì.(1)
Ðàçâåðíèòåñü íà 180 ãðàäóñîâ è ïðûãíè-
òå íà íåáîëüøóþ ñêàëó ñ ãåéçåðîì. Íà-
æàâ ïåäàëü, çàêðîéòå åãî. Îãëÿäåâ-
øèñü âîêðóã, õîðîøåíüêî ðàçáåãèòåñü
è ïðûãíèòå íà äðóãóþ ñòîðîíó ñêàëû.
Çàêðîéòå îáà ãåéçåðà è ïîäíèìàéòåñü
íà ãîðêó. Ïðîéäÿ ïî ìîñòó, èäèòå ïðÿìî
(ïî ïóòè âàì âñòðåòèòñÿ åùå îäèí ãåé-
çåð � çàêðîéòå åãî) äî òåõ ïîð, ïîêà íå
âåðíåòåñü òóäà, îòêóäà íà÷èíàëè ïóòå-
øåñòâèå â ýòîé ëîêàöèè. Îòíûíå äàâëå-
íèå â îñòàâøåìñÿ ãåéçåðå íàñòîëüêî

âûñîêî, ÷òî îí ñ ëåãêîñòüþ ïîäêèíåò
âàøåãî ïóòåøåñòâåííèêà êî âòîðîìó
Journey Cloth.
Ïîñëå ýòîãî áåãèòå ê äâóì ãåéçåðàì è
îòêðîéòå áëèæàéøèé ê ñòåíå. Äëÿ òîãî
÷òîáû äàâëåíèå â íåì áûëî äîñòàòî÷íî
âûñîêèì, ïðèäåòñÿ âåðíóòüñÿ â íà÷àëî
ïóòè è çàêðûòü ãåéçåð, íå òàê äàâíî
ïîäêèäûâàâøèé âàñ íà íåñêîëüêî ìåò-
ðîâ ââåðõ. Îòêðûòûé ãåéçåð ñíîâà çàá-
ðîñèò âàøåãî ïîäîïå÷íîãî íà íåèçâå-
äàííûå çåìëè.(2)
Èäèòå ïðÿìî, ïåðåïðûãíèòå íåáîëüøóþ
ðå÷êó è çàéäèòå çà âîäîïàä. Â ëåâîé
(î÷åíü òåìíîé) ÷àñòè ïåùåðû ìîæíî
îáíàðóæèòü ñèëóýò íåêîé ìàøèíû. Âàì
íåîáõîäèìî àêòèâèðîâàòü åå, íàæàâ íà
êíîïêó â ñàìîì öåíòðå óñòðîéñòâà. Òà-
êîé æå àãðåãàò íàõîäèòñÿ è â äðóãîì
êîíöå ïåùåðû. Íå çàáóäüòå àêòèâèðî-
âàòü è åãî.(3)
Â öåíòðå ïåùåðû, ó ïåðåãîðîäêè ìåæäó
äâóìÿ âîäîïàäàìè, ìîæíî íàéòè íåêîå
ïîäîáèå äâóõ äåðåâÿííûõ ñòóëüåâ, ñëî-
æåííûõ âìåñòå. Ïðèäåòñÿ òîëêàòü ýòó
êîíñòðóêöèþ ê ðå÷êå (äëÿ îáðàçîâàíèÿ
íåáîëüøîãî ìîñòà), ÷åðåç êîòîðóþ âû
íåäàâíî òàê øóñòðî ïåðåïðûãíóëè. Äå-
ðåâÿííóþ êîíñòðóêöèþ ëó÷øå âñåãî ïîñ-
òàâèòü â òîì ìåñòå, ãäå òîð÷èò èç çåìëè
êîñòü äðåâíåãî æèâîòíîãî. Ñîîðóäèâ
ìîñò, îãëÿíèòåñü âîêðóã. Âû íàâåðíÿêà
çàìåòèòå êðóãëóþ ïëàòôîðìó, â êîòîðîé
íàõîäèòñÿ linking book. Íà äàííîì ýòàïå
èãðû âàì íåîáõîäèìî îñóùåñòâèòü íå-
áîëüøîé âîÿæ â Eder Kemo. Äëÿ ýòîãî
àêòèâèðóéòå íàéäåííûé linking book.

Íà óðîâíå Eder Kemo ïîäíèìèòåñü ïî
ëåñòíèöå è èäèòå ïðÿìî, ïîêà íå óâèäè-
òå ïåðåä ñîáîé îãðîìíûé êàìåíü, îêðó-
æåííûé äåðåâüÿìè. Íà îäíîé èç ñòåí
êàìíÿ ìîæíî íàéòè î÷åðåäíîé, óæå
òðåòèé ïî ñ÷åòó Journey Cloth.
×òîáû îòûñêàòü ÷åòâåðòûé Journey
Cloth, ïðèäåòñÿ ïðîéòèñü ïî ñâîåîá-
ðàçíîìó ëåñó, íàõîäÿùåìóñÿ ñïðàâà
îò êàìíÿ.
Äàëåå ñëåäóéòå ïî íàïðàâëåíèþ îò
ôîíòàíà. Ïðîéäÿ ìèìî çàâåòíîé
Journey Door ÷åðåç òóííåëü, âàø ãå-
ðîé ïîïàäåò â äèâíûé ñàä. Íà ïåðâîé
ðàçâèëêå ïîâåðíèòå íàïðàâî. Ïðîéäè-
òå ÷óòü-÷óòü âïåðåä è ïîâåðíèòåñü íà-
ëåâî. Âû óâèäèòå âûñîêèé ôîíàðü è
ìíîæåñòâî ñòðàííûõ ðèñóíêîâ íà ñêà-
ëå. Ãåðîþ íåîáõîäèìî çàáðàòüñÿ íà
ñêàëó ïî íåáîëüøîìó âûñòóïó. Ïîä-
íÿâøèñü ê ôîíàðþ, àêòèâèðóéòå ïÿ-
òûé Journey Cloth.(4) 
Âåðíèòåñü ê ðàçâèëêå è âûáåðèòå äðó-
ãîé ïóòü. Ñïóñòèâøèñü ïî ëåñòíèöå, ïî-
âåðíèòåñü íàïðàâî. Ñëåâà îò áåñåäêè,
íà ñêàëå, ðàñïîëîæåí øåñòîé Journey
Cloth. Àêòèâèðîâàâ åãî, áåãèòå ê ñëåäó-
þùåìó òóííåëþ. Íî ïðåæäå ÷åì òóäà
çàõîäèòü, âñêàðàáêàéòåñü íàâåðõ. Òàì
íàõîäèòñÿ èíòåðåñíàÿ êíèãà. È, ÷òî
î÷åíü âàæíî, îòñþäà ìîæíî óâèäåòü
áåëûé ëèñòîê Relto Page. Ñïóñêàÿñü ïî
ïðàâîé ñòîðîíå, çàïðûãíèòå íà íåáîëü-
øîé ñåðûé êàìåíü, à îòòóäà ñîâåðøèòå
ïðûæîê ê Relto Page.
Âåðíèòåñü ââåðõ ïî ëåñòíèöå. Îêîëî
äåðåâüåâ âû çàìåòèòå îáëàêî ìåðöàþ-
ùèõ ñâåòëÿ÷êîâ. Ïðîéäèòå ÷åðåç ýòî
îáëàêî íåñêîëüêî ðàç � ñâåòëÿ÷êè óâÿ-
æóòñÿ çà âàìè. Òåïåðü øàãîì è íå ïðû-
ãàÿ (åñëè âû ïîáåæèòå èëè ïðûãíèòå �
ñâåòëÿ÷êè óëåòÿò), èäèòå ê òóííåëþ.
Ïðîéäÿ ïî êàìåííûì ïëèòàì òåëåïîðòè-
ðóéòåñü â Eder Gira. 
Ïîïàâ íà óðîâåíü, íè â êîåì ñëó÷àå íå
äåëàéòå øàã âïåðåä, èíà÷å ãåéçåð
ìãíîâåííî ðàñïóãàåò âñåõ ñâåòëÿ÷êîâ.
Ïåðåáðàâøèñü ÷åðåç ðåêó, ïîäîéäèòå

ê êðàþ ñóøè çà âîäîïàäîì è îäíèì
ïðûæêîì ïîïàäèòå â ïåùåðó. Èäèòå
âëåâî ïî òóííåëþ. Ïîïàâ â íåáîëüøóþ
êîìíàòó, âêëþ÷èòå ãåíåðàòîð è îòêðîé-
òå áîëüøóþ äâåðü. Ïðîéäÿ â íåå, èäèòå
ê äðóãîé ïåùåðå çà âîäîïàäîì. Íå áîé-
òåñü èäòè ñêâîçü íåãî. Âûéäÿ èç ïåùå-
ðû, ïîâåðíèòå íàëåâî è ïðîéäèòå
ñêâîçü åùå îäèí âîäîïàä. Çà íèì âû
íàéäåòå äâå óæå çíàêîìûå íàì äåðå-
âÿííûå êîíñòðóêöèè. Íåîáõîäèìî ñêè-
íóòü îáå âíèç, ê îçåðó. Çàòåì ñïðûãè-
âàéòå ñàìè.(5)
Ïîñòàâüòå îáå äåðåâÿííûå êîíñòðóêöèè
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè îáðàçîâàëè
ìîñò ìåæäó ïåùåðîé è ÷àñòüþ ñóøè (â
ïðîøëûé ðàç ìû ïðîñòî ïåðåïðûãíóëè
ýòî ìåñòî). Ñíîâà çàïàñèòåñü ñâåòëÿ÷-
êàìè è ïðîéäèòå â ïåùåðû ïî äâóì ñà-
ìîñòîÿòåëüíî ñîîðóæåííûì ìîñòêàì. Â
êîìíàòå ñ òðåòüèì ãåíåðàòîðîì ïîâåð-
íèòå íàëåâî è èäèòå ïî óçêîìó òóííåëþ.
Âûéäèòå íà îòêðûòîå ïðîñòðàíñòâî
(ñëåâà áóäåò âîäîïàä). Èäèòå ïî êðàþ
ñêàëû. Ïåðåïðûãíèòå íåáîëüøîé ðó÷åé
è çàõîäèòå â ïåùåðó ñ ÷åòâåðòûì ãåíå-
ðàòîðîì è ïîñëåäíèì Journey Cloth. Àê-
òèâèðóéòå è òî è äðóãîå.
Òåïåðü áåãèòå ê òîìó ìåñòó, ãäå âû íå-
äàâíî ñîîðóæàëè ìîñòû. Òàì íàõîäèòñÿ
íåáîëüøîé êàìåíü, ñ ïîìîùüþ èçîáðà-
æåíèÿ íà êîòîðîì Âàñèëèé ìîæåò ïåðå-
ìåñòèòüñÿ íà äðóãîé óðîâåíü. Ñäåëàâ
ýòî, âîçâðàùàéòåñü â Relto, à çàòåì
ñíîâà íà óðîâåíü Eder Gira (íàõîäÿñü ó
ñåáÿ äîìà, ìîæåòå íàñëàäèòüñÿ íîâûìè
äåòàëÿìè èíòåðüåðà). Îòòóäà òåëåïîð-
òèðóéòåñü â Eder Kemo (ëîêàöèÿ ñî
ñâåòëÿ÷êàìè) è, ïî ïóòè ê ïîñëåäíåé
äâåðè, àêòèâèðóéòå Journey Cloth íà ñòå-
íå áîëüøîãî êàìíÿ, îêðóæåííîãî äå-
ðåâüÿìè (ýòî ïîìîæåò íàì â áóäóùåì).
Â êîíöå êîíöîâ, áåãèòå ê Journey Door.
Î÷åðåäíîé óðîâåíü èãðû ïðîéäåí.

BAHRO CAVES AGE
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî âñå ÷åòûðå òîòåìà
îòíûíå íàõîäÿòñÿ â âàøèõ ðóêàõ, èãðà
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URU: AGES BEYOND MYST
ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈÅ ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß
Íèêòî è íå ñîìíåâàëñÿ, ÷òî ñëàâíûé ãåðîé Âàñÿ âåðíåòñÿ íà ñòðàíèöû ëþáèìîãî æóðíàëà 
óæå ÷åðåç äâå íåäåëè. Âåäü èãðà ïðîéäåíà ëèøü íàïîëîâèíó, è íàì ïðåäñòîèò ïðîäîëæèòü 
ïóòåøåñòâèå â çàãàäî÷íûé ìèð URU, ïîëíûé òàèíñòâ è íåèçâåäàííûõ çåìåëü. 
Íó ÷òî, ãîòîâû? Òîãäà â ïóòü!
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íå çàâåðøåíà. Âàøåìó ãåðîþ ïðåäñòî-
èò åùå ðàç ïðîéòèñü ïî âñåì ÷åòûðåì
óðîâíÿì, íà ïðîõîæäåíèå êîòîðûõ óø-
ëî òàê ìíîãî âðåìåíè. Ñäåëàòü ýòî ïðè-
äåòñÿ, ïîòîìó ÷òî â ñâîåé ïîñëåäíåé
ðå÷è Yeesha ïîïðîñèëà âåðíóòü âñå òî,
÷òî ìû íàãëî çàáðàëè èç ïåùåðû (òîòå-
ìû). Ñïåðâà îòïðàâëÿéòåñü â
Gahreesen Age. Âàì íåîáõîäèìî íàéòè
ôèíàëüíóþ äâåðü Journey Door. Åñëè âû
çàáûëè, îíà íàõîäèòñÿ ÷óòü íèæå ñêà-
ëû ñ ÷åòâåðòûì Journey Cloth ìåæäó
äâóìÿ âðàùàþùèìèñÿ ìîñòàìè. Íàïîì-
íþ: ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî äâåðè, íóæíî
ñîâåðøèòü äâà âíóøèòåëüíûõ ïðûæêà ñ
ðàçáåãà. (6)
Êîñíóâøèñü èçîáðàæåíèÿ ðóêè íà äâå-
ðè, èäèòå â òåìíîòó. Îêàçàâøèñü â çíà-
êîìîé ïåùåðå, îáðàòèòå âíèìàíèå íà
ñèìâîë, èçîáðàæåííûé íà ïîëó. Ïåðå-
ðèñóéòå åãî íà ëèñòî÷åê áóìàãè è îò-
ìåòüòå, èç êàêîãî óðîâíÿ âû òîëüêî ÷òî
âåðíóëèñü (ýòî ïðèãîäèòñÿ âàì â äàëü-
íåéøåì äëÿ ðåøåíèÿ ïîñëåäíåé çàãàä-
êè â èãðå). Äîòðîíüòåñü äî ðóêè íà ñòå-
íå è ïðûãàéòå âíèç.(7)
Èç äîìà òåëåïîðòèðóéòåñü íà óðîâåíü
Teledahn Age, ïðè÷åì èñïîëüçóéòå
èçîáðàæåíèå ðóêè â êíèãå. Åñëè âû äå-

ëàëè âñå òàê, êàê áûëî íàïèñàíî â ïåð-
âîé ÷àñòè íàøåãî ïðîõîæäåíèÿ, Âàñè-
ëèé äîëæåí ïîÿâèòüñÿ íà ïîáåðåæüå
ìîðÿ ó ãðóäû ÿùèêîâ. Ñïðûãíóâ âíèç,
çàéäèòå â äâåðü, ïîäíèìèòåñü ïî ëåñò-
íèöå è íàéäèòå çàâåòíóþ äâåðü. Ïåðå-
ìåñòèâøèñü â ñòàâøóþ îðàíæåâîé ïå-
ùåðó, àêòèâèðóéòå èçîáðàæåíèå ðóêè
íà ñòåíå, íå çàáûâ ïðè ýòîì ïåðåðèñî-
âàòü ðèñóíîê íà ïîëó.
Òåïåðü îòïðàâëÿéòåñü â Kadish Tolesa
Age. Ïî òðóáå äîáåðèòåñü äî Journey
Door è ïðîñëåäóéòå âíóòðü.(8)
Â ïåùåðå íå çàáóäüòå ïåðåðèñîâàòü
èçîáðàæåíèå íà ïîëó. ×òî äåëàòü äàëü-
øå, âû ïðåêðàñíî çíàåòå. Êñòàòè ãîâî-
ðÿ, îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ñåêòîðû, íà
êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ òîòåìû, ïîñòåïåí-
íî îáúåäèíÿþòñÿ â îäíî öåëîå.
Ïîñëåäíèé ïóíêò íàçíà÷åíèÿ � Eder
Kemo. Ïðîñëåäóéòå ê ôèíàëüíîé äâåðè
è âîéäèòå â íåå.(9)
Âåðíóâøèñü â Relto, îáðàòèòå âíèìàíèå
íà îáðàçîâàâøóþñÿ ðàñùåëèíó. Ýòî
îïÿòü âû âèíîâàòû. Èëè íåò � âèíîâàò
âñå-òàêè âàø èñêàòåëü ïðèêëþ÷åíèé.
Òàêîé âîò îí ó âàñ.(qP)
Áåç âñÿêîé áîÿçíè ïðûãàéòå âíèç � ãå-
ðîé âûæèâåò è íå ïîëó÷èò äàæå íåáîëü-
øîãî ñèíÿêà. 

È ÑÍÎÂÀ THE DESERT CLEFT
Óïàâ ñ îãðîìíîé âûñîòû, âàø ïðîòåæå
è íå äóìàë óìèðàòü. Îí âñòàë, îòðÿõ-
íóëñÿ è ñíîâà ïîøåë íàâñòðå÷ó ïðèêëþ-
÷åíèÿì. À ïðèêëþ÷åíèÿ æäóò åãî â çíà-
êîìîì óùåëüå. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîïàñòü
òóäà, îáîéäèòå âóëêàí è ñïóñòèòåñü
âíèç ïî äåðåâÿííîé ëåñòíèöå.(qQ)
Â óùåëüå íàéäèòå àïàðòàìåíòû

Yessh�û. Èç äâóõ íàéäåííûõ êîìíàò âàì
ïîíàäîáèòñÿ òà, â êîòîðîé ðàñïîëîæå-
íû äâå êíîïêè (ñèíÿÿ è çåëåíàÿ). Ïî-
äîéäèòå ê ñèíåé êíîïêå. Â ñàìîì íà÷à-
ëå èãðû âû óæå áûëè çäåñü. Âàì íåîáõî-
äèìî ðàñïîëîæèòü ÷åòûðå ñèìâîëà
ñëåäóþùèì îáðàçîì: íàâåðõó äîëæåí
íàõîäèòüñÿ çíàê, ñîîòâåòñòâóþùèé
óðîâíþ Gahreesen Age, ñëåâà îò íåãî �
Kadish Tolesa Age, ñïðàâà � Eder Kemo,
âíèçó � Teledahn Age (âîçâðàùàÿ òîòå-
ìû â ïåùåðó, âû ïåðåðèñîâûâàëè èçîá-
ðàæåíèÿ ñ ïîëà). Òåïåðü íàæìèòå ãîëó-
áóþ êíîïêó. Åñëè íà íåñêîëüêî ñåêóíä â
êîìíàòå ïîÿâèòñÿ äåâóøêà (Yeesha), à
ïîñëå ýòîãî ìîìåíòàëüíî èñ÷åçíåò,
âàì íåîáõîäèìî òðàíñôîðìèðîâàòü
ñõåìó âëåâî (ñîáëþäàÿ ïðè ýòîì ïåðâî-
íà÷àëüíóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü). Â ñëó-
÷àå î÷åðåäíîé íåóäà÷è, ïîâåðíèòå ñõå-
ìó åùå ðàç.(qW)
Êàê òîëüêî âû âåðíî ðàñïîëîæèòå ñèì-
âîëû, ïîÿâèòñÿ ãîëîãðàììà äåâóøêè.
Ïðîñëóøàâ åå ðå÷ü, ïðèêîñíèòåñü ê
êíèãå (îíà îòêðîåò åå ñïåöèàëüíî äëÿ
âàñ).(qE)
Êîãäà äåâóøêà óéäåò, íàæìèòå çåëå-
íóþ êíîïêó. Ïîÿâèòñÿ ïîñëåäíèé â èãðå
Relto Page, êîòîðûé äîáàâèò íà ñîîòâå-

òñòâóþùèé óðîâåíü äîæäèê. Òåïåðü âû-
ëåçàéòå èç ïåùåðû. Ïîñìîòðåâ ñêðèï-
òîâûé ðîëèê, òåëåïîðòèðóéòåñü äîìîé
â Relto.(qR)
Âñå. Íà ýòîì îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì Uru: Ages beyond Myst çàêîí÷åí.
Ïîçäðàâëÿþ, âû ñ ëåãêîñòüþ (íå áåç íà-
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øåé ïîìîùè, íàäåþñü) ïðîøëè èãðó. Òå-
ïåðü íå çàáóäüòå íàñëàäèòüñÿ îáíîâ-
ëåííûì ãàðäåðîáîì ñâîåãî ïåðñîíàæà.
È äî âñòðå÷è íà ñåðâåðàõ URU Live.(qT)

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Íèæå âû íàéäåòå èíôîðìàöèþ î ðàñ-
ïîëîæåíèè âñåõ Journey Cloth, êîòî-
ðûå íåîáõîäèìî íàéòè ïðè ïðîõîæäå-
íèè èãðû. Íàïîìíèì, ÷òî äëÿ ïîëíîãî
ïðåîäîëåíèÿ òîãî èëè èíîãî óðîâíÿ
âàì íóæíî àêòèâèðîâàòü âñå 7 ñèìâî-
ëîâ ðóêè è çàòåì ïðîéòè ÷åðåç ïîñëåä-
íþþ äâåðü (Journey Door), íà êîòîðîé
òàêæå èçîáðàæåíà ðóêà.
Desert Cleft
1 Íà çàäíåé ñòîðîíå áîëüøîé êàìåí-
íîé ïëèòû, íàõîäÿùåéñÿ ó âàñ çà ñïè-
íîé (ñðàçó ïîñëå ïîÿâëåíèÿ â èãðîâîì
ìèðå).

2 Âòîðîé Journey Cloth ðàñïîëîæåí íà
òîé ñòåíå ãðóçîâè÷êà Zandi, êîòîðàÿ
îáðàùåíà ê âóëêàíó.

3 Íà òûëüíîé ñòîðîíå ñêåëåòà, ðàçìå-
ùåííîãî çà âóëêàíîì.

4 Â îäíîé èç äâóõ êîìíàò, êîòîðûå íà-
õîäÿòñÿ â ïåùåðå (íå ñ÷èòàÿ àïàðòà-
ìåíòîâ Yessh). Íà ñòîëå ïåðâîãî ïîìå-
ùåíèÿ ëåæèò êíèãà, íà ñòåíå äðóãîãî

íàõîäèòñÿ ÷åòâåðòûé Journey Cloth.

5 Â êîìíàòå Yeesh. Ñïðàâà îò óñòðîé-
ñòâà ñ èçîáðàæåíèåì ÷åòûðåõ ñèìâî-
ëîâ è ñèíåé êíîïêîé.

6 Êîãäà äâåðü â êîìíàòó Yeesh çàêðî-
åòñÿ, íà åå ïîâåðõíîñòè âû íàéäåòå
øåñòîé Journey Cloth.

7 Íà ñòåíêå ñâîåîáðàçíîãî âåäðà, êî-
òîðûé Âàñèëèé ñïóñêàë íà äíî ïåùåðû. 
Journey Door íàõîäèòñÿ íà ñàìîì äíå
ðàñùåëèíû.
Teledahn Age
1 Îáîéäèòå âîêðóã õèæèíû, â êîòîðîé
ïîÿâèëèñü. Íà îäíîé èç ñòåí ðàñïîëîæåí
ïåðâûé íà ýòîì óðîâíå Journey Cloth.

2 Â êîìíàòå óïðàâëåíèÿ (â íåå âàø ïî-
äîïå÷íûé ïîïàäàåò ïîñëå íåäîëãîãî ïó-
òåøåñòâèÿ íà ïîäúåìíèêå) ìåæäó äâó-
ìÿ òåëåñêîïàìè.

3 Â ïîìåùåíèè íàä êîìíàòîé óïðàâëå-
íèÿ (òóäà âû ïîäíèìåòåñü íà ëèôòå).

4 Â òþðåìíîì ïîìåùåíèè (â êîòî-
ðîì âàì íåîáõîäèìî ðàçãàäàòü çà-
ãàäêó ñ ñåìüþ ðàñïîëîæåííûìè íà
ïîëó ïëèòàìè).

5 Â ïîäçåìíîì êîðèäîðå, ðÿäîì ñ
Journey Door.

6 Â ïðèáðåæíîé çîíå, ðÿäîì ñ íàãðî-
ìîæäåíèåì ÿùèêîâ è äâåðüþ åñòü âûñ-
òóï. Âàñèëèþ íåîáõîäèìî çàáðàòüñÿ íà
íåãî ïî ÿùèêàì. Íà ñòåíå áóäåò âèñåòü
Journey Cloth.

7 Íà ñòåíå êðóãëîé êîìíàòû, êóäà ìû
ïîïàäàåì ïî íåáîëüøîé ëåñòíèöå.
Journey Door ìîæíî íàéòè â ïîäçåìíîì
êîðèäîðå.
Gahreesen Age
1 Íà ïåðâîì ýòàæå ïîçàäè íàáðîñàí-
íûõ äðóã íà äðóãà êàìíåé è æåëåçíûõ
áàëîê.

2 Íà ñòåíå íàä ïîëêîé äëÿ êíèã. Â ïî-
ìåùåíèè ñî âòîðûì Journey Cloth âû ïî-
ïàäàåòå ÷åðåç óçêèé ïðîëîì â ñòåíå.

3 Â îãðîìíîé êîìíàòå, â êîòîðóþ âû
ïðîéäåòå, ïðîáåãàÿ ñêâîçü âðàùàþ-
ùèéñÿ ìåõàíèçì.

4 Íà ñêàëå, êîòîðàÿ ñëóæèò ñâîåîá-
ðàçíîé ïåðåìû÷êîé ìåæäó äâóìÿ âðà-
ùàþùèìèñÿ ìîñòàìè.

5 Âíóòðè îäíîé èç äâóõ êîìíàò äëÿ ñî-
âåùàíèé.

6 Â òþðåìíîé êàìåðå.

7 Íà ñòåíå îäíîé èç êîëîíí â îòêðû-
òîì ïîìåùåíèè íà ñàìîé âåðøèíå âðà-
ùàþùåãîñÿ ñòðîåíèÿ.
×òîáû ïîïàñòü ê ïîñëåäíåé äâåðè, íå-
îáõîäèìî âåðíóòüñÿ íà ñêàëó, íà êîòî-
ðîé âû àêòèâèðîâàëè ÷åòâåðòûé Journey
Cloth (ðàñïîëîæåíà ìåæäó äâóìÿ âðà-
ùàþùèìèñÿ ìåõàíèçìàìè)...(qY)
...âñòàòü ñïèíîé ê èçîáðàæåíèþ ðóêè,
õîðîøåíüêî ðàçáåæàòüñÿ è ïðûãíóòü íà
äðóãóþ ñêàëó (ðàñïîëîæåíà çíà÷èòåëü-
íî íèæå). Çàòåì ïîâåðíóòüñÿ íåìíîãî
íàïðàâî è ñîâåðøèòü åùå îäèí ïðûæîê.
Kadish Tolesa Age
1 Íà ñòåíå îäíîé èç êîëîíí, îêîëî
áàøíè ñ ïåðâûì ìåõàíèçìîì.

2Íà ñêàëå, ñëåâà îò âòîðîãî ìåõàíèçìà.

3Ïîñëå òîãî êàê âû ðàçãàäàåòå ãîëîâî-
ëîìêó, çàéäèòå â îòêðûâøóþñÿ äâåðü è
íàæìèòå ñèíþþ êíîïêó. Äâåðü çàáëîêè-
ðóåòñÿ, íî íà êàìíå ïîÿâèòñÿ òðåòèé
Journey Cloth.

4 Íà ïðàâîé ñòåíå îãðîìíîé (è, ñîãëà-
ñèòåñü, î÷åíü êðàñèâîé) ïèðàìèäû.

5 Ïîñëå òîãî êàê âû ðåøèòå çàäà÷êó ñ
ñåêòîðàìè, ãåðîé ñ ëåãêîñòüþ îáíàðó-
æèò íà ñòåíå ïÿòûé ñèìâîë.

6Øåñòîé ñèìâîë íàõîäèòñÿ íà áîëüøîé

âûñîòå. Òóäà âû ìîæåòå äîáðàòüñÿ, ïðà-
âèëüíî ðàçãàäàâ çàãàäêó ñ ðû÷àãàìè.(qU)

7 Ïîñëåäíèé íà ýòîì óðîâíå Journey
Cloth ðàñïîëîæåí â ïîìåùåíèè ñ ñîê-
ðîâèùàìè è ëåæàùèì ñêåëåòîì.
Äîáðàòüñÿ äî Journey Door íå òàê óæ è
ïðîñòî. Äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ ïîäîéòè ê
êðàþ ïîëà ó ïóëüòà ñ æåëòûìè êíîïêà-
ìè è ñïðûãíóòü íà òðóáó. Â êîíöå òðóáû
è íàõîäèòñÿ ïîñëåäíÿÿ äâåðü.
Eder Gira Age / Eder Kemo Age
1 (Eder Gira) Ó âûñòóïà íàä ëàâîé (ýòî
ìåñòî âèäíî íà îäíîì èç ñêðèíøîòîâ).

2 (Eder Gira) Çàêðûâ 5 ãåéçåðîâ, âû
äîëæíû âåðíóòüñÿ ê íà÷àëó óðîâíÿ è
âñòàòü íà îñòàâøèéñÿ. Âîñõîäÿùèå ïî-
òîêè âîçäóõà ïîäáðîñÿò íàøåãî ãåðîÿ
êî âòîðîìó ñèìâîëó.

3 (Eder Kemo) Íà îäíîé èç ñòåí êàìíÿ,
îêðóæåííîãî áîëüøèìè äåðåâüÿìè.(qI)

4 (Eder Kemo) Çà íåáîëüøèì ëåñîì,
ðÿäîì ñ òðåòüèì Journey Cloth.

5 (Eder Kemo) Îêîëî ôîíàðÿ (íå ôî-
íàðíîãî ñòîëáà, à èìåííî ôîíàðÿ).

6 (Eder Kemo) Ñëåâà îò íåáîëüøîé
áåñåäêè. 

7 (Eder Kemo) Â ïåùåðå ñ ÷åòâåðòûì
ãåíåðàòîðîì (òóäà ìû ïîïàäàåì âìåñ-
òå ñî ñâåòëÿ÷êàìè).
Journey Door íàõîäèòñÿ íà óðîâíå Eder
Kemo. Íàéòè ïîñëåäíþþ äâåðü íå ñîñòàâèò
íèêàêîãî òðóäà. Äîñòàòî÷íî ïðîñòî ïðîáå-
æàòü âåñü óðîâåíü îò íà÷àëà äî êîíöà.

ÏÎÑËÅÄÍßß ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ
Relto Page íå ÿâëÿåòñÿ îáÿçàòåëüíûì
ýëåìåíòîì ïðè ïðîõîæäåíèè èãðû. Îäíà-
êî â êðàñèâåéøåì ìèðå URU âñå äîëæíî
áûòü ïðåêðàñíî, â òîì ÷èñëå è âàø
ñîáñòâåííûé äîì â Relto Age. Ñîáèðàÿ
áåëûå ëèñòêè Relto, âû êàæäûé ðàç êà-
êèì-ëèáî îáðàçîì âèäîèçìåíÿåòå ëè÷-
íûé îñòðîâ. Åñëè â ïðîöåññå èãðû ó âàñ
âîçíèêëè ïðîáëåìû ñ Relto Page, ïîëíûé
ñïèñîê ðàñïîëîæåíèÿ âñåõ äîñòóïíûõ
ëèñòêîâ îáÿçàòåëüíî âàì ïîìîæåò.

DESERT CLEFT
Â ñàìîì êîíöå èãðû, êîãäà âñå ãîëîâî-
ëîìêè îñòàíóòñÿ ïîçàäè, â îäíîé èç êîì-
íàò ïåùåðû ïîÿâèòñÿ ïîñëåäíèé Relto
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Page. ×òîáû åãî àêòèâèðîâàòü, íåîáõî-
äèìî íàæàòü ìèãàþùóþ çåëåíóþ êíîïêó.
Áëàãîäàðÿ ýòîìó, íà âàøåì îñòðîâå áó-
äåò âå÷íî èäòè ìåëêèé äîæäèê.(qO)

TELEDAHN AGE
Íóæíûé íàì ëèñòîê ðàñïîëîæåí â ïî-
ìåùåíèè íàä êîìíàòîé óïðàâëåíèÿ.
Âíèìàòåëüíî èçó÷èòå âñå, ÷òî íàõî-

äèòñÿ çà êðîâàòüþ. Íåïðèìåòíûé Relto
Page (êîòîðûé íåìíîãî âèäîèçìåíèò
êðûøó) ðàñïîëîæèëñÿ èìåííî òàì. 

GAHREESEN AGE
Ïåðâûé Relto Page íàõîäèòñÿ íà äíå íå-
áîëüøîãî óùåëüÿ ðÿäîì ñ ñàìûì ïåð-
âûì Journey Cloth íà ýòîì óðîâíå. 
Âòîðîé ëèñòîê ìîæíî íàéòè íà êîéêå â

êàìåðå çàêëþ÷åíèÿ (îí äîáàâèò íà âàø
îñòðîâ êðàñèâûé âîäîïàä è äåêîðàòèâ-
íîå îçåðî).

KADISH TOLESA AGE
Ïåðåä òåì êàê ñâåðíóòü ê ïèðàìèäå, ïðûã-
íèòå ÷åðåç óùåëüå. Áåëûé ëèñòîê çàìåòåí
åùå èçäàëè, òàê ÷òî ó âàñ íå äîëæíî
âîçíèêíóòü ñ íèì íèêàêèõ ïðîáëåì. (wP)

EDER KEMO AGE
Íå çàõîäÿ â ïîñëåäíèé òóííåëü, âçáå-
ðèòåñü íà íåãî, è, âñòàâ ñïèíîé ê ñêà-
ëàì, âû ñìîæåòå ðàçãëÿäåòü áåëûé
Relto Page íà íåáîëüøîì âîçâûøå-
íèè. Äîáðàòüñÿ äî íåãî íå òàê óæ
ïðîñòî, îäíàêî ïîñëå íåñêîëüêèõ íå-
óäà÷íûõ ïîïûòîê ó âàñ îáÿçàòåëüíî
ïîëó÷èòñÿ. 

qO wP
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DELTA FORCE:
BLACK HAWK DOWN � TEAM SABRE
11 ÌÅÑßÖÅÂ Â «ØÊÓÐÅ» ÑÏÅÖÍÀÇÀ
Ñîáûòèÿ «Îïåðàöèè «Êàðòåëü» ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â äâóõ ãîðÿ÷èõ òî÷êàõ çåìíîãî øàðà â íà÷àëå
äåâÿíîñòûõ. Ñíà÷àëà âàì ïðåäñòîèò ðàçîáðàòüñÿ ñ íàðêîòîðãîâöàìè Êîëóìáèè, à çàòåì 
óíè÷òîæèòü âñåõ èðàíñêèõ òåððîðèñòîâ. Îäåâ êîñòþì áûâàëîãî ñïåöíàçîâöà, óñàæèâàéòåñü 
â êðåñëî ïîóäîáíåå è â áîé!

Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå: G3 èëè M5.

Ìèññèÿ íà÷èíàåòñÿ â êàáèíå âåðòîëåòà. Ïîñëå êðàò-

êîãî èíñòðóêòàæà âû âìåñòå ñ òðåìÿ ñïåöíàçîâöàìè

âûñàæèâàåòåñü â äæóíãëÿõ. Ïåðâàÿ çàäà÷à � ïî-

ïàñòü â äåðåâíþ Õàðáîð. Îðèåíòèðóéòåñü ïî íàï-

ðàâëÿþùåé ñòðåëêå. Çà õîëìîì âàñ æäåò âðàæåñ-

êèé îòðÿä èç ÷åòûðåõ íàåìíèêîâ. Ðàçáåðèòåñü ñ íè-

ìè è ñëåäóéòå ÷åðåç ìîñò. Óáèâ âñåõ â ïåðâîì ïîñå-

ëåíèè, äàëüøå, ñêâîçü çàðîñëè êàìûøà. Îáðàòèòå

âíèìàíèå íà ðàäàð â ïðàâîì íèæíåì óãëó ýêðàíà.

Æåëòûé ìåðöàþùèé âåêòîð ïîêàçûâàåò, îòêóäà âå-

äåòñÿ ñòðåëüáà. Çà õîëìîì ñëåâà íàõîäèòñÿ î÷åíü

îïàñíûé ïðîòèâíèê � ïóëåìåò÷èê (áóêâà E íà ðàäà-

ðå). Ñëåäóéòå äàëüøå, äåðæàñü áëèæå ê ðåêå. Çà

ïåðâûì äîìèêîì ïîñìîòðèòå íàëåâî, òóäà, ãäå áûë

óáèò ïåðâûé ïóëåìåò÷èê. Òàì ñòîèò ÷àñîâîé. Çà ñà-

ðàåì ïðÿ÷óòñÿ åùå äâîå âðàãîâ è ïóëåìåò÷èê. Ïîá-

ëèçîñòè îò âòîðîé çàëîæíèöû ëåæàò ïàòðîíû è ìå-

äèêàìåíòû (çåëåíûé êâàäðàò íà ðàäàðå). Âûõîäèòå

ê ëåñêó. Èçäàëè ðàññòðåëÿéòå äâà äæèïà. Âïåðåäè

âèäíååòñÿ ïðèñòàíü (çàðàíåå ñíèìèòå ÷àñîâûõ) è

äåðåâíÿ Õàðáîð. Áåëûå êàòåðà íàäî áóäåò óíè÷òî-

æèòü. Íà âõîäå â äåðåâíþ óáåéòå äâóõ ïóëåìåò÷è-

êîâ. Õàðáîð îõðàíÿåòñÿ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì

ïðîñòûõ ñîëäàò, à òàêæå ïÿòüþ ïóëåìåò÷èêàìè,

íåñêîëüêèìè ðàêåò÷èêàìè è äæèïîì. Â öåíòðàëüíîé

÷àñòè äåðåâíè íàõîäèòñÿ Armory (áóêâà A íà ðàäà-

ðå), ãäå âû ñìîæåòå ïîïîëíèòü áîåçàïàñ è ñìåíèòü

îðóæèå. Óíè÷òîæèâ âñåõ âðàãîâ, âçîðâèòå êàòåðà

ðàíöåâûìè çàðÿäàìè (Satchel Charge). Âûáèðàé-

òåñü èç äåðåâíè è ñëåäóéòå ïî ñòðåëêå.

ÊÎËÓÌÁÈß, ÎÏÅÐÀÖÈß ÏÅÐÂÀß. ÏÎÐÒ ÍÀÐÊÎÒÎÐÃÎÂÖÅÂ (ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ SAVE � 3)

ÊÎËÓÌÁÈß, ÎÏÅÐÀÖÈß ÂÒÎÐÀß. ÀÝÐÎÄÐÎÌ 
Â ÄÆÓÍÃËßÕ (ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ SAVE � 3)

Ïîêà ïóëåìåò÷èê ñìîòðèò â äðóãóþ ñòîðîíó, âûñêî-
÷èòå èç-çà õîëìà è ñòðåëÿéòå, öåëÿñü â ãîëîâó.

Âîéäÿ â äåðåâíþ Õàðáîð, ïåðâûì äåëîì óíè÷òîæü-
òå äâóõ ðàêåò÷èêîâ âäàëåêå. Èõ ëåãêî îáíàðóæèòü
ïî õàðàêòåðíîìó ñëåäó îò âûñòðåëà.

Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå: CAR15/203.
Âåðòîëåò íåñåò âàñ ê âðàæåñêîé áà-
çå. Óïðàâëÿòü ïóëåìåòîì â êàáèíå
ìîæíî, íàæàâ êëàâèøó ?. Ñ âîçäó-
õà ðàññòðåëÿéòå âñþ òåõíèêó è þíè-
òîâ ïðîòèâíèêà, ïîñëå ÷åãî âûñàæè-
âàéòåñü è çàáèðàéòåñü íà âûøêó. Âàì
íåîáõîäèìî óíè÷òîæèòü ðàäèîñâÿçü.

Ñî âñåõ ñòîðîí ïîâàëÿò íàåìíèêè �
âîñïîëüçóéòåñü ñòàöèîíàðíûì ïóëå-
ìåòîì. Íàïðàâëÿéòåñü îáðàòíî ê âåð-
òîëåòó. Ïðèáûâ íà íîâîå ìåñòî, ñëå-
äóéòå ê àýðîäðîìó. Ñíà÷àëà óíè÷-
òîæüòå íåáîëüøîé ñàìîëåò, à çàòåì
âçîðâèòå ÿùèêè ñ îðóæèåì è íàðêîòè-
êàìè â àíãàðå.

Ðàññòðåëÿâ ðàäèîîáîðóäîâàíèå íà
âûøêå, ñðàçó æå âñòàâàéòå çà ïóëåìåò �
ñïðàâà ïîÿâèòñÿ îòðÿä êîëóìáèéöåâ.

Âûéäÿ íà ïîëÿíó, â ïåðâóþ î÷åðåäü èç
ðàêåòíèöû óíè÷òîæüòå ãîòîâÿùèéñÿ ê
âçëåòó ñàìîëåò. Äàëåå ñëåäóéòå ê àí-
ãàðó è âçîðâèòå âñå âíóòðè.

ÊÎËÓÌÁÈß, ÎÏÅÐÀÖÈß ÒÐÅÒÜß. ÑÅÊÐÅÒÍÀß
ËÀÁÎÐÀÒÎÐÈß (ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ SAVE � 5)

Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå:

M16/203 èëè PSG-1.

Âûñàäèâøèñü íà áåðåã,

äâèãàéòåñü ïî ñòðåëêå ê

ìîñòó. Ðàñïðàâèâøèñü

ñ äæèïîì è äçîòîì,

èäèòå â äåðåâíþ. Îíà

õîðîøî îõðàíÿåòñÿ íåñ-

êîëüêèìè ïóëåìåò÷èêà-

ìè è äæèïàìè. Èäèòå ê

ðàçâàëèíàì, ãäå âû óâè-

äèòå òðîèõ çàëîæíèêîâ

â ñèíèõ êîñòþìàõ. Ñïóñ-

êàéòåñü â áóíêåð. Óáèâ

ïÿòåðûõ êîëóìáèéöåâ,

îñòàíîâèòåñü. Çà óãëîì

ñëåâà îò øåñòîãî âðàãà

íàõîäèòñÿ ïóëåìåò÷èê

(âïåðåäè � åùå îäèí).

Âîçüìèòå íà ñòîëå äî-

êóìåíòû è âûáèðàéòåñü

íàðóæó ïðåæíèì ïóòåì.

Ñìåíèòå â Armory ñòàí-

äàðòíîå îðóæèå íà

ñíàéïåðñêóþ âèíòîâêó

PSG-1. Â òå÷åíèå äåñÿ-

òè ìèíóò âàì ïðåäñòîèò

îáîðîíÿòü ïîçèöèþ.

Ñíàéïåðêà ïîçâîëèò

âàì çà÷èùàòü ðÿäû ïðî-

òèâíèêà èçäàëåêà. Íàè-

áîëåå áåçîïàñíîå ìåñ-

Âçÿâ äîêóìåíòû, âûáèðàéòåñü íàðóæó è çàíèìàéòå
îáîðîíó. Âðàãè áóäóò âàëèòü ñî âñåõ ñòîðîí â òå÷å-
íèå äåñÿòè ìèíóò.
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ÊÎËÓÌÁÈß, ÎÏÅÐÀÖÈß ×ÅÒÂÅÐÒÀß. ÀÐÅÑÒ (ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ SAVE � 5)

ÈÐÀÍ, ÎÏÅÐÀÖÈß ÏÅÐÂÀß. ÎÑÒÐÎÂ ÊÕÀÐÃ
(ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ SAVE � 3)

Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå: CAR15/203.
Ïåðåáðàâøèñü ñ âåðòîëåòà íà ëîäêó,
âñòàâàéòå çà ïóëåìåò è ãîòîâüòåñü ê
âñòðå÷å ñ âðàæåñêèìè êàòåðàìè. Îíè
áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ â ñëåäóþùåì ïîðÿä-
êå: ñëåâà, ñïðàâà, äâà ñëåâà, äâà ñïðà-
âà, ñëåâà. Âûáðàâøèñü íà áåðåã, èäèòå â
ñòîðîíó çäàíèÿ, óíè÷òîæèâ èçäàëè âñåõ

âðàãîâ. Çàòåì ðàçûùèòå îòðÿä «Äåëü-
òà». Ïîêà âàì çà÷èòûâàþò ñëåäóþùåå
çàäàíèå, ïðîéäèòå ÷óòü âïåðåä è èçäàëè
óíè÷òîæüòå âñåõ ÷àñîâûõ: â äçîòàõ, íà
àýðîäðîìå, íà âûøêå. Äàëåå âçîðâèòå
òðè çåíèòêè è ïðèãîòîâüòåñü ê îáîðîíå.
Âðàãîâ áóäåò îêîëî òðåõ äåñÿòêîâ,
ïëþñ äâà áðîíåâèêà.

òî äëÿ îòñòðåëà � äæèï, ñòîÿùèé

ñïðàâà îò âõîäà â áóíêåð.

Ëó÷øåå îðóæèå äëÿ îòñòðåëà âðà-
ãîâ � PSG-1. Âûñîêàÿ ñêîðîñò-
ðåëüíîñòü è îáîéìà íà 20 ïàòðî-
íîâ (âñåãî 180 ïóëü) äåëàþò íå-
ìåöêóþ ñíàéïåðêó ñàìûì ýôôåê-
òèâíûì îðóæèåì â èãðå.

Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå: CAR15.
Ïîñëå âûñàäêè ñëåäóéòå ê îõðàíÿå-
ìîìó ïîñòó è ðàçáåðèòåñü ñ òðåìÿ
íàåìíèêàìè. Çàáåðèòåñü íà õîëì è
óíè÷òîæüòå âñåõ ñîëäàò, ðàêåò÷èêà
íà ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíå ãîðû, à
òàêæå ïóëåìåò÷èêà â àðêå. Ðàçâåäàé-
òå äåðåâíþ. Â ïåðâîì äîìèêå ñïðàâà
îò âõîäà ïðèïðÿòàíà àïòå÷êà, íî åå
îõðàíÿåò êîëóìáèåö. Íà âòîðîì ýòà-
æå ðàçðóøåííîãî çäàíèÿ ïðÿ÷óòñÿ
òðîå ãîëîâîðåçîâ. Ïîäíèìàéòåñü ïî
ñòóïåíüêàì, çàòåì â ïðàâóþ êîìíàòó.
Íà ñòîëå âîçüìèòå äîêóìåíòû. Ñëå-
äóéòå ïî òðîïèíêå âãëóáü ëåñà. Âïå-
ðåäè ñòîÿò äâà ãðóçîâèêà � â ïðàâîì
ñèäèò ðàêåò÷èê. Íåñêîëüêî íàåìíè-
êîâ íàõîäÿòñÿ íà õîëìàõ. Êàê òîëüêî
âûéäåòå íà ïîëÿíó ñ âûøêîé è óíè÷-
òîæèòå âñåõ ïðîòèâíèêîâ, îáåðíè-
òåñü � åùå ïÿòåðî êîëóìáèéöåâ çàé-
äóò ñ òûëà. Íà âòîðîé âûøêå ìîæíî
áóäåò ñìåíèòü îðóæèå è ïîäëå÷èòü-

ñÿ. Äàëåå âû âûéäèòå ê ñáèòîìó
«×åðíîìó ÿñòðåáó». Ïî ïóòè «ñíèìè-
òå» âñåõ ÷àñîâûõ, òîëüêî íå ïîäñòðå-
ëèòå ñëó÷àéíî ïèëîòà. Ïîñëå îñâî-
áîæäåíèÿ áåäîëàãè íà âàñ íàïàäóò
òðè îòðÿäà êîëóìáèéöåâ. Ðàçîáðàâ-
øèñü ñ íèìè, âçîðâèòå ñ ïîìîùüþ
ðàíöåâîãî çàðÿäà âåðòîëåò è ïîäíè-

ìàéòåñü íà õîëì. Ñëåäóéòå ê ïîäâåñ-
íîìó ìîñòó. Íà âàøåì ïóòè âñòðåòÿò-
ñÿ íåñêîëüêî êîëóìáèéöåâ, â òîì
÷èñëå è ðàêåò÷èê íà ìîñòó. Ïåðåáè-
ðàéòåñü íà äðóãóþ ñòîðîíó ðåêè. Íà
ïîëîâèíå ïóòè îáåðíèòåñü � ñ òûëà
çàéäåò áîëüøîé îòðÿä íàåìíèêîâ.
Óáèâ âñåõ, âçðûâàéòå ìîñò.

Äîéäÿ äî äåðåâíè, âçáåðèòåñü íà õîëì è
óáåéòå âñåõ ñòîÿùèõ ïî ïåðèìåòðó
èðàíöåâ. Ïîëüçóéòåñü òåì, ÷òî âû
íàõîäèòåñü âíå ïîëÿ çðåíèÿ âðàãîâ.

Âçîðâàâ âåðòîëåò, ñëåäóéòå ïî ñòðåëêå.
Ñäåëàâ íåñêîëüêî äåñÿòêîâ øàãîâ,
îáåðíèòåñü � ñçàäè ïîÿâèòñÿ âðàæåñêèé
îòðÿä èç òðåõ ñîëäàò.

Âçðûâàÿ çåíèòíûå óñòàíîâêè, ïîçàáîòü-
òåñü, ÷òîáû âàøè òîâàðèùè îòîøëè ïî-
äàëüøå. Èõ ñìåðòü ïðèâåäåò ê ïðîâàëó
ìèññèè.

Êàê òîëüêî âû óíè÷òîæèòå òðåòüþ çåíèò-
êó, ñî âñåõ ñòîðîí ïîâàëÿò ïîâñòàíöû.
Ñíà÷àëà ðàññòðåëÿéòå ãðóçîâèê, ïåðå-
âîçÿùèé âðàæåñêèõ ñîëäàò.

ÊÎËÓÌÁÈß,
ÎÏÅÐÀÖÈß ÏßÒÀß.

ÂÈËËÀ ÍÀ ÎÑÒÐÎÂÅ
(ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ SAVE � 6)
Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå: M16/203 

èëè PSG-1.

Ñîéäÿ íà çåìëþ, ñëåäóéòå ê îáîðîí-

íîìó ïóíêòó ïðîòèâíèêà. Ñ ïîìîùüþ

ðàíöåâîãî çàðÿäà âçîðâèòå âåðòîëåò

ëèäåðà êîëóìáèéöåâ. Âîçâðàùàé-

òåñü íà áåðåã. Ñ âîçäóõà âàñ àòàêóåò

åùå îäèí âåðòîëåò. Ñëåäóéòå ïî

ñòðåëêå âäîëü ìîðÿ. Ó âòîðîé âûøêè

âàñ ïîäæèäàþò îêîëî äåñÿòè âîîðó-

æåííûõ ãîëîâîðåçîâ. Âû âûéäèòå ê

ñêëàäó, îõðàíÿåìîìó áîëüøèì îòðÿ-

äîì ñîëäàò, ïóëåìåò÷èêîì íà äæèïå

è ãðåíàäåðîì. Óíè÷òîæüòå âñå ÿùèêè

è èðàíöåâ â õðàíèëèùå. Çàòåì èäèòå

â äîê (åùå òðè êîëóìáèéöà) è âçîðâè-

òå êàòåð íàðêîáàðîíà. Âûéäÿ ê îñîá-

íÿêó, îáðàòèòå âíèìàíèå íà äæèïû

ñïðàâà. Åñëè íå ñïðàâèòåñü ñ íèìè

ñðàçó, ïîäíèìèòåñü íà õîëì è ðàñ-

ñòðåëÿéòå ìàøèíû èçäàëè. Ó âõîäà â

âèëëó âàñ ïîäæèäàþò íåñêîëüêî íà-

åìíèêîâ è ïóëåìåò÷èê. Ïî äîðîãå ê

çäàíèþ, ãäå ñïðÿòàëñÿ ãëàâàðü, âàì

ïîïàäóòñÿ äâà äçîòà ñ ïóëåìåò÷èêà-

ìè è ïðîñòûìè ñîëäàòàìè. Âçîðâèòå

äâåðü, çà êîòîðûé çàáàððèêàäèðî-

âàëñÿ ãëàâíûé çëîäåé, ïîñëå ÷åãî íà-

êèäàéòå òóäà ãðàíàò. Êàê òîëüêî ëè-

äåð áóäåò óáèò, íà âûõîäå âàñ àòàêó-

åò îòðÿä ñëåâà. Âûáèðàéòåñü ñ òåð-

ðèòîðèè, íî íå âûñîâûâàéòåñü íàðó-

æó ñðàçó. Çàéìèòå îáîðîíó ó áîëüøî-

ãî ñêëàäà ÿùèêîâ ïåðåä âûõîäîì è

óíè÷òîæüòå îñòàâøèåñÿ ñèëû ïðîòèâ-

íèêà èç óêðûòèÿ.

Ïåðåä òåì êàê çàõîäèòü ê íàðêîáàðîíó,
êèíüòå ãðàíàòó, ÷òîáû âçîðâàòü ïóëå-
ìåò÷èêà. Óáèâ ëèäåðà, ïðèãîòîâüòåñü ê
èíòåíñèâíîé ñòðåëüáå � ñëåâà ïîÿâèò-
ñÿ áîëüøîé îòðÿä íàåìíèêîâ.

Çàéìèòå îáîðîíó, êàê ïîêàçàíî íà ðè-
ñóíêå, è ñòðåëÿéòå äî ïîñëåäíåãî. Âðà-
ãîâ áóäåò îêîëî äâàäöàòè ÷åëîâåê.

Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå:

M16/203 èëè PSG-1.

Âûñàäèâøèñü íà áåðåã,

äâèãàéòåñü ïî ñòðåëêå

ê ìîñòó. Ðàñïðàâèâ-

øèñü ñ äæèïîì è äçî-

òîì, èäèòå â äåðåâíþ.

Îíà õîðîøî îõðàíÿåòñÿ

íåñêîëüêèìè ïóëåìåò-

÷èêàìè è äæèïàìè.

Èäèòå ê ðàçâàëèíàì,

ãäå âû óâèäèòå òðîèõ

çàëîæíèêîâ â ñèíèõ

êîñòþìàõ. Ñïóñêàéòåñü

â áóíêåð. Óáèâ ïÿòåðûõ

êîëóìáèéöåâ, îñòàíî-

âèòåñü. Çà óãëîì ñëåâà

îò øåñòîãî âðàãà íàõî-

äèòñÿ ïóëåìåò÷èê (âïå-

ðåäè � åùå îäèí).

Âîçüìèòå íà ñòîëå äî-

êóìåíòû è âûáèðàéòåñü

íàðóæó ïðåæíèì ïóòåì.

Ñìåíèòå â Armory ñòàí-

äàðòíîå îðóæèå íà

ñíàéïåðñêóþ âèíòîâêó

PSG-1. Â òå÷åíèå äåñÿ-

òè ìèíóò âàì ïðåäñòî-

èò îáîðîíÿòü ïîçèöèþ.

Ñíàéïåðêà ïîçâîëèò

âàì çà÷èùàòü ðÿäû

ïðîòèâíèêà èçäàëåêà.

Íàèáîëåå áåçîïàñíîå

ìåñòî äëÿ îòñòðåëà �

Âûéäÿ íà ïðèñòàíü, ðàñïðàâüòåñü ñ îõðàíîé.
Ñòàðàéòåñü ïîïàñòü â áî÷êè ñ áåíçèíîì.

ÈÐÀÍ, ÎÏÅÐÀÖÈß ÂÒÎÐÀß. 
ÍÅÔÒßÍÎÉ ÒÅÐÌÈÍÀË (ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ SAVE � 3)
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äæèï, ñòîÿùåãî ñïðàâà îò âõîäà â

áóíêåð.

Äîáðàâøèñü äî Armory, áåðèòå ïóëå-
ìåò SAW � íà äîðîãå ïîÿâÿòñÿ ñðàçó
ïÿòü áðîíåâèêîâ è äâà ãðóçîâèêà.
Äðóãîå îðóæèå çäåñü íå ïîìîæåò.

ÈÐÀÍ, ÎÏÅÐÀÖÈß ÒÐÅÒÜß. ÍÅÔÒßÍÀß ÏËÀÒÔÎÐÌÀ (ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ SAVE � 3)

ÈÐÀÍ, ÎÏÅÐÀÖÈß ÏßÒÀß. ÌÅÑÒÎÐÎÆÄÅÍÈÅ
(ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ SAVE � 9)

Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå: PSG-1.
Ïåðåä âûñàäêîé ëîäêà ñäåëàåò êðóã
âîêðóã íåôòÿíîé ïëàòôîðìû. Ïîñ-
òàðàéòåñü çà ýòî âðåìÿ óáèòü êàê
ìîæíî áîëüøå ÷àñîâûõ. Ïîïàâ
âíóòðü, çà÷èñòèòå âñå ïîìåùåíèÿ. Â
ïåðâîé êîìíàòå âàñ êàðàóëèò èðà-
íåö. Ïîäîéäÿ ê ìåòàëëè÷åñêîìó ìîñ-
òèêó, «ñíèìèòå» ïóëåìåò÷èêà ñëåâà
íàä ãîëîâîé. Ïîäíèìàéòåñü ïî ëåñò-
íèöå íà ïîâåðõíîñòü. Âàì íàäî óíè÷-
òîæèòü äâóõ ñîëäàò, îõðàíÿþùèõ
âåðòîëåòíóþ ïëîùàäêó. Ïðîâåðüòå
âñå êîíòåéíåðû, ïîñëå ÷åãî èäèòå íà
äðóãóþ ïîëîâèíó ïëàòôîðìû è ñïóñ-
êàéòåñü íà íèæíèé ýòàæ. Âàì ïðåäñ-
òîèò ñïàñòè äâóõ çàëîæíèêîâ, à çà-
òåì îòâåñòè èõ íà ïëîùàäêó. Ïðèëå-

òèò âåðòîëåò, ïîñëå ÷åãî íóæíî áó-
äåò çàìèíèðîâàòü òðè ðàêåòíûå óñ-
òàíîâêè (ïðèäåòñÿ ïîïîëíÿòü áîåçà-

ïàñ â Armory). Ïîäíÿâøèñü â âîçäóõ,
âçðûâàéòå öåëü.

Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå: CAR15/203.
Â ñîñòàâå êîëîííû âàì íåîáõîäèìî
áóäåò ïðîåõàòü ÷åðåç íåôòÿíûå ïî-
ëÿ. Îòñòðåëèâàéòå ïî ñòîðîíàì âðà-
ãîâ. Áëàãî, ïàòðîíû â ïóëåìåòå íå
êîí÷àþòñÿ. Äàëåå ïðèäåòñÿ èäòè
ïåøêîì. Çà îäíèì èç ïîâîðîòîâ íàõî-
äèòñÿ áàçà èðàíöåâ, îõðàíÿåìàÿ äâó-
ìÿ äåñÿòêàìè ñîëäàò. Âàì ïðèäåòñÿ

çàùèùàòü ïîäðàçäåëåíèå SAS îò íà-
åìíèêîâ. Äîéäÿ äî íåôòÿíîé ñêâàæè-
íû, çàáåðèòåñü íà õîëì. Ñ äâóõ ñòî-
ðîí âûåäóò òðè áðîíåâèêà-êàìèêàä-
çå. Óíè÷òîæüòå èõ, íå ïîäïóñêàÿ
áëèçêî ê ñêâàæèíå. Çàòåì èäèòå êî
âòîðîé íåôòÿíîé ðàçðàáîòêå è îõðà-
íÿéòå èíæåíåðîâ, ïðèëåòåâøèõ íà
âåðòîëåòå ñîþçíèêîâ.

Êàê òîëüêî ïîäïëûâåòå ê ïëàòôîðìå
áëèæå, óáåéòå âñåõ ÷àñîâûõ (îíè âàñ íå
óâèäÿò). Â äàëüíåéøåì ýòî çàìåòíî óï-
ðîñòèò ïðîõîæäåíèå ìèññèè.

Äâèãàÿñü â êîëîííå, êîíöåíòðèðóéòå
îãîíü íà âðàæåñêèõ áðîíåâèêàõ è ðàêåò-
÷èêàõ, ñòîÿùèõ íà âûøêàõ. Ñ îñòàëüíû-
ìè ïîâñòàíöàìè ñïðàâÿòñÿ ñîþçíèêè.

Êàê òîëüêî äîñòèãíèòå íåôòÿíîé ñêâà-
æèíû, çàíèìàéòå ãîñïîäñòâóþùóþ ïî-
çèöèþ è èçäàëè âçîðâèòå äâà èðàíñêèõ
áðîíåâèêà. Åùå îäèí êàìèêàäçå ïîÿâèò-
ñÿ ñ ëåâîé ñòîðîíû ãîðû.

Äîñòàâèâ ê âåðòîëåòíîé ïëîùàäêå ïåðâî-
ãî çàëîæíèêà, âû ïîëó÷èòå çàäàíèå óíè÷-
òîæèòü âðàæåñêèå êàòåðà. Íå òðàòüòå âðå-
ìÿ íà ïîèñê ïóëåìåòà � ðàññòðåëÿéòå
ïàòðóëü ïðÿìî ñ ïëîùàäêè.

Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå: CAR15/203 èëè

PSG-1.

Âñòàíüòå çà ïóëåìåò è ãîòîâüòåñü îòñòðå-

ëèâàòü ñèëû íåïðèÿòåëÿ íà çåìëå. Ïåðâîñ-

òåïåííûå öåëè � äæèïû è ðàêåò÷èêè. Ïðè-

çåìëèâøèñü, èäèòå âïåðåä ïî äîðîãå. Íà

âàøåì ïóòè âñòàíóò: äåñÿòîê-äðóãîé ñîë-

äàò, ÷åòûðå äæèïà, ïóëåìåò÷èêè è ãðåíà-

äåð. Ñëåäóéòå ê ïðîáîèíå â ñòåíå. Íè â êî-

åì ñëó÷àå íå ñòðåëÿéòå â ñèíèå ãðóçîâèêè,

ïåðåâîçÿùèå õèìèêàòû. Âîçâðàùàéòåñü

íà äîðîãó è øàãàéòå ïî ñòðåëêå. Ðàçîáðàâ-

øèñü ñ íåáîëüøèì îòðÿäîì èðàíöåâ, âû

ñíîâà âñòðåòèòåñü ñ ñèíèìè ãðóçîâèêàìè.

Óíè÷òîæüòå ÷åòûðå áðîíåâèêà, îõðàíÿþ-

ùèå õèìèêàòû. Ñàäèòåñü â êóçîâ âåäóùåé

ìàøèíû è ãîòîâüòåñü ê ïåðåñòðåëêå. Â êîí-

öå äåðåâíè âàñ æäåò àìåðèêàíñêàÿ áàçà.

Îõðàíÿéòå ñèíèå ãðóçîâèêè îò ëþáûõ
àòàê. Ïîïàñòü âî âðàãîâ âî âðåìÿ åç-
äû áóäåò íåïðîñòî, ïîýòîìó èñïîëü-
çóéòå àëüòåðíàòèâíûé îãîíü
CAR15/203 � ãðàíàòû.

Ñ âîçäóõà «ïîëèâàéòå» îãíåì âñå ïîä-
ðÿä, íî îñîáîå âíèìàíèå óäåëÿéòå äæè-
ïàì è áî÷êàì ñ áåíçèíîì (âîçëå íèõ
÷àñòî ñòîÿò ðàêåò÷èêè).

ÈÐÀÍ, ÎÏÅÐÀÖÈß
×ÅÒÂÅÐÒÀß. ÍÀÑÎÑÍÀß

ÑÒÀÍÖÈß
(ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ SAVE � 4)

ÈÐÀÍ, ÎÏÅÐÀÖÈß
ØÅÑÒÀß. ÊÐÅÏÎÑÒÜ

(ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ SAVE � 3)

Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå: G36 (äàëåå �

PSG-1).

Íå ïîêèäàéòå âåðòîëåò ñðàçó. Ñíà÷àëà

óíè÷òîæüòå âñåõ èðàíöåâ, à òàêæå òðè

áðîíåâèêà è ïóëåìåò÷èêà, îõðàíÿþùèõ

âõîä â ãîðîä. Íà âòîðîé óëèöå âàñ âñòðå-

òÿò òðè ïîâñòàíöà è ïóëåìåò÷èê â äçîòå.

Ïðîáðàâøèñü ïî óçêîìó ïåðåõîäó, âû

âûéäåòå íà ïåðåêðåñòîê. Íà êðûøå âäà-

ëè ïîî÷åðåäíî ïîÿâÿòñÿ äâà ðàêåò÷èêà,

åùå îäèí áóäåò ñïðàâà (òàì æå ïóëåìåò-

÷èê), à ñëåâà � ãðåíàäåð. Åùå äâà ïóëå-

ìåò÷èêà âûæèäàþò íà îòêðûòîé óëèöå.

Çàáèðàéòåñü íà êðûøó çäàíèÿ è âçîðâè-

òå ïåðâóþ çåíèòêó. Êàê òîëüêî âû íàéäå-

òå Armory, èç-çà óãëà ïîÿâèòñÿ âðàæåñ-

êèé îòðÿä è äâà áðîíåâèêà. Îòáèâøèñü,

çàáèðàéòåñü íà êðûøó è âçîðâèòå âòî-

ðóþ çåíèòêó. Âûéäÿ íà öåíòðàëüíóþ óëè-

öó, ðàçáåðèòåñü ñ ïóëåìåò÷èêîì íà óãëó,

äâóìÿ ðàêåò÷èêàìè â îêíàõ è åùå äâóìÿ

íà äàëüíåì äîìå. Èññëåäóéòå çäàíèå

(âíóòðè íàõîäÿòñÿ ïóëåìåò÷èê è äâà ñîë-

äàòà) è îñâîáîäèòå çàëîæíèêà. Çàòåì

ëåçüòå íà êðûøó è âçîðâèòå òðåòüþ çå-

íèòêó. Îñòàëîñü ëèøü ïîïàñòü â êðåïîñòü

è óíè÷òîæèòü ëèäåðà ïîâñòàíöåâ ïî èìå-

íè Õààòèì Äæààðèõ Áèí Øàìèì Êàëá.

Æåëàòåëüíî, ÷òîáû ó âàñ îñòàëñÿ õîòÿ áû

îäèí save. Ãëàâàðü ñèäèò â ñàìîì ïîñ-

ëåäíåì äîìå íà âåðõíåì ýòàæå â îáíèì-

êó ñ ïóëåìåòîì. Îïàñàéòåñü ìèííûõ ïî-

ëåé (îòìå÷åíû êðàñíûìè êîëûøêàìè).

Ïðèçåìëèâøèñü, íå ïîêèäàéòå âåðòîëåò.
Ñíà÷àëà ðàññòðåëÿéòå èç ïóëåìåòà ÷àñî-
âûõ, à òàêæå âðàæåñêóþ òåõíèêó.

Ñ êðûøè, ãäå íàõîäèòñÿ âòîðàÿ çåíèòêà, ìîæíî ñ ïîìîùüþ ñíàéïåðñêîãî ïðèöåëà
«ñíÿòü» ðàêåò÷èêîâ è ïóëåìåò÷èêà âäàëåêå, à òàêæå îõðàííèêîâ âíóòðè êðåïîñòè.
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Òàéâàíüñêàÿ êîìïàíèÿ Gigabyte âûïóñòèëà ôëàãìàí ñâîåé ëèíåéêè âèäå-
îêàðò íà ìîùíåéøåì ÷èïñåòå nVidia � GeForce FX5950 Ultra. ×àñòîòà
ïðîöåññîðà íà ïëàòå íåñêîëüêî âûøå, ÷åì ó àíàëîãîâ, � 520 ÌÃö. Îáú-
åì ïàìÿòè ñîñòàâëÿåò 256 Ìáàéò ñ 256-áèòíûì äîñòóïîì. Äëÿ îõëàæäå-
íèÿ èñïîëüçóåòñÿ ôèðìåííàÿ êîíñòðóêöèÿ Gigabyte, ðàçìåðû êîòîðîé
ïðåâîñõîäÿò äàæå çíàìåíèòûé OTES îò Abit. Ïðèíöèï ðàáîòû, îäíàêî,
ñõîæ � âåíòèëÿòîð âûäóâàåò ïîñòóïàþùåå â îòâîäíûé êàíàë òåïëî. Ïî
çàâåðåíèÿì êîìïàíèè, ïëàòà ìîæåò áûòü íåìíîãî ðàçîãíàíà. Äëÿ ýòîãî

â êîìïëåêòå ïîñòàâ-
ëÿåòñÿ âåñü íåîáõî-
äèìûé íàáîð ïðîãðà-
ììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.
Òàêæå ïðèëàãàåòñÿ
íåñêîëüêî ïîïóëÿð-
íûõ èãð è ìóëüòèìå-
äèéíûõ ïðîäóêòîâ.
Öåíà íîâèíêè, âåðî-
ÿòíî, áóäåò íàõî-
äèòüñÿ â ïðåäåëàõ
ñòîèìîñòè àíàëîãè÷-
íûõ ðåøåíèé îò äðó-
ãèõ êîìïàíèé.

Êîìïàíèÿ Merlion, îôèöèàëüíûé
äèñòðèáüþòîð ïðîäóêöèè Digma,
íà÷àëà ïîñòàâêè íîâîé ëèíåéêè ìî-

äóëåé DDR ïàìÿòè, ïðåäñòàâëåííîé
ìîäåëÿìè åìêîñòüþ îò 128 äî 512
Ìáàéò. Áóäóò ïðåäëîæåíû êàê
îáû÷íûå 333/400 ÌÃö ïëàíêè ïà-
ìÿòè, òàê è «áûñòðûå», 466/500
ÌÃö âàðèàíòû. Âðÿä ëè êîìïàíèÿ
ñðàçó ïðèâëå÷åò îâåðêëîêåðîâ,
ïðèâûêøèõ ê äîðîãèì, íî ïðåêðàñ-
íî çàðåêîìåíäîâàâøèì ñåáÿ ìàð-
êàì Kingston, Transcend è OCZ, íî
îáû÷íûõ ïîëüçîâàòåëåé ïðîäóêöèÿ
Digma âïîëíå óñòðîèò. Î åå êà÷åñò-
âå è íàäåæíîñòè ãîâîðèò ïðèëàãàå-
ìàÿ ïÿòèëåòíÿÿ ãàðàíòèÿ. Êðîìå
DDR ìîäóëåé, âûïóñêàåòñÿ åùå è
øèðîêèé ñïåêòð ôëåø-êàðò, êîòî-
ðûå óæå äàâíî çíàêîìû ðîññèéñ-
êèì ïîêóïàòåëÿì.

Èçâåñòíàÿ â îâåðêëîêåðñêèõ êðóãàõ êîìïàíèÿ OCZ Technology âûïóñòèëà
êîìïëåêò äâóõ ðåãèñòðîâûõ PC3500 (433 ÌÃö) DDR ìîäóëåé ïàìÿòè. Íà-
ïîìíèì, ÷òî ñèñòåìà íà ïîñëåäíåì ïðîöåññîðå îò AMD � Athlon FX � òðåáó-
åò äëÿ ðàáîòû èìåííî òàêîé ïàìÿòè, íî íà ñåãîäíÿøíèé äåíü áûëè äîñòóï-
íû ëèøü 400 ÌÃö ìîäåëè. Âûïóñê ïîäîáíîãî êîìïëåêòà ãîâîðèò î òîì, ÷òî
íîâåéøàÿ 64-áèòíàÿ ïëàòôîðìà îò AMD âñå æå ïîääàåòñÿ ðàçãîíó, à
áûñòðûå ðåãèñòðîâûå DDR ìîäóëè äåéñòâèòåëüíî âîñòðåáîâàíû íà ðûíêå.
Îáå ïëàíêè òùàòåëüíî òåñòèðóþòñÿ â ñîâìåñòíîé ðàáîòå, à ïîòîìó èõ ïà-
ðàìåòðû ìàêñèìàëüíî ñõîæè. Äëÿ îõëàæäåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ òðàäèöèîí-
íûå äëÿ ïðîäóêöèè OCZ ìåäíûå òåïëîîòâîäíûå ïëàñòèíû, ÷òî íåîáõîäèìî
ïðè ðàáîòå íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà ïîêà
íåèçâåñòíà, íî î äîñòóïíîñòè êîìïëåêòîâ ãîâîðèòü íå ïðèõîäèòñÿ.

ÐÀÇÃÎÍÓ
ATHLON FX
ÁÛÒÜ!

Êîìïàíèÿ PowerColor, äîâîëüíî èçâåñòíûé
ïðîèçâîäèòåëü âèäåîêàðò, ïðåäñòàâèëà ñâîþ
íîâóþ ìàòåðèíñêóþ ïëàòó, âûïîëíåííóþ íà îñíîâå
íàáîðà ñèñòåìíîé ëîãèêè ATI Radeon 9100 IGP. Åå
êðàòêèå òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè: ïîääåðæêà ïðî-
öåññîðîâ Intel Celeron/Pentium 4 ñ ÷àñòîòîé ñèñòåìíîé øèíû
äî 800 ÌÃö, âîçìîæíîñòü óñòàíîâêè äî 2 Ãáàéò 400 ÌÃö DDR
SDRAM (íà ïëàòå èìåþòñÿ 2 DIMM ñëîòà). Íîâèíêà îáîðóäîâàíà
èíòåãðèðîâàííûì ñåòåâûì àäàïòåðîì è àóäèî-êîäåêîì, à òàêæå
âñòðîåííûì âèäåî÷èïîì Radeon 9200. Âïðî÷åì, íà ïëàòå åñòü ñòàíäà-
ðòíûé AGP ñëîò, òàê ÷òî ïðèñóòñòâèå ñóùåñòâåííî ïîâûøàþùåãî ñòîè-
ìîñòü è ïðè ýòîì ìåäëåííîãî èíòåãðèðîâàííîãî ÷èïà íå îïðàâäàíî. Â öå-
ëîì, ýòî âåñüìà áûñòðàÿ è ôóíêöèîíàëüíàÿ ïëàòà, êîòîðàÿ, âîçìîæíî,
ñòàíåò îñíîâîé íåïëîõèõ barebone ñèñòåì.

DIGMA � ÍÎÂÛÉ ÁÐÅÍÄ ÍÀ
ÐÛÍÊÅ ÏÀÌßÒÈ

Êîìïàíèÿ Benq, èçâåñòíàÿ íà ðîññèéñêîì ðûíêå ñâîèì øèðîêèì àññîðòè-
ìåíòîì æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ïàíåëåé, ïðåäñòàâèëà íîâûé êîìïëåêò ìà-
íèïóëÿòîðîâ, ñîñòîÿùèé èç ìèíèàòþðíîé êëàâèàòóðû è îïòè÷åñêîé ìûøêè.
Â îôèöèàëüíîì ïðåññ-ðåëèçå óêàçûâàåòñÿ, ÷òî áûëà ïðèìåíåíà èííîâàöè-
îííàÿ òåõíîëîãèÿ X-Touch, äåëàþùàÿ íàæàòèÿ êëàâèø áåñøóìíûìè è ëåã-
êèìè. Íîâèíêà äåéñòâèòåëüíî èìååò î÷åíü êîìïàêòíûå ðàçìåðû � 27õ13 ìì,
à åå òîëùèíà ìåíüøå ñàíòèìåòðà. Âïðî÷åì, ýòî íå ïîìåøàëî ðàçìåñòèòü
äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè, òàêèå êàê çàïóñê âåá-áðàóçåðà, ïî÷òîâîãî êëèåí-
òà è ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ çâóêîì, ÷òî, êîíå÷íî, ãîâîðèò îá óäîáñòâå ìî-

äåëè. Åñëè èñïîëüçîâà-
íèå ïîäîáíîãî óñòðîé-
ñòâà â äîìàøíèõ óñëî-
âèÿõ íå ñëèøêîì öåëå-
ñîîáðàçíî, òî îáëàäà-
òåëåé ìîáèëüíûõ êîìïü-
þòåðîâ êîìïëåêò íàâåð-
íÿêà çàèíòåðåñóåò.
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ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜÍÀß 
ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÀß ÏËÀÒÀ
MATX 

ÌÓÇÛÊÀ Â ×ÀÑÀÕ

ÌÈÍÈÀÒÞÐÍÀß 
ÊËÀÂÈÀÒÓÐÀ BENQ 

GEFORCE FX5950 
ULTRA ÎÒ GIGABYTE

Íàðó÷íûå ÷àñû ñ ôóíêöèåé ôëåø-
íàêîïèòåëÿ ñ èíòåðôåéñîì USB
ñåãîäíÿ óæå íå ðåäêîñòü, à âîò ÷à-
ñû-mp3-ïëååð ïîêà åùå äîâîëüíî
ýêçîòè÷íû. Êîíå÷íî, îäèí èç ëèäå-
ðîâ ýòîãî ðûíêà, êîìïàíèÿ Casio,
óæå äàâíî âûïóñòèëà ïîäîáíóþ
ìîäåëü, íî ïîõâàñòàòüñÿ êîìïàêò-
íîñòüþ îíà âðÿä ëè ìîæåò, äà è öå-
íà ìîäåëè î÷åíü âûñîêàÿ. Èñïðà-
âèòü ñèòóàöèþ ðåøèëà ôèðìà
LAKS, ïðåäñòàâèâøàÿ íåáîëüøèå
÷àñû ñ ôëåø-ïàìÿòüþ îáúåìîì îò
32 äî 256 Ìáàéò. Ïîìèìî ïðîèã-
ðûâàíèÿ ôàéëîâ, åñòü âîçìîæ-
íîñòü çàïèñè, à ïîòîìó êðóã ïðè-

ìåíåíèÿ ÷àñîâ î÷åíü øèðîê. Íà
ìàññîâûé ðûíîê íîâèíêè âûéäóò
ñîâñåì ñêîðî; îðèåíòèðîâî÷íàÿ
öåíà ñîñòàâèò $110 çà 32 Ìáàéò
ìîäåëü è $350 çà 256 Ìáàéò. 
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Ôèðìà Intel îôèöèàëüíî ïðåäñòàâèëà íîâûå âåðñèè ïðîöåññîðîâ Pentium
4. Èõ îñíîâîé ÿâëÿåòñÿ 0.09 ìêì ÿäðî Prescott. Óìåíüøåíèå òåõíè÷åñêî-
ãî ïðîöåññà ñ 0.13 ìêì äî 0.09 ïîçâîëÿåò äîñòè÷ü áîëüøèõ ÷àñòîò, õîòÿ
íå âñå ñîâðåìåííûå ìàòåðèíñêèå ïëàòû ñîâìåñòèìû ñ ýòèìè ÷èïàìè.
Èòàê, áûëè îáúÿâëåíû ñëåäóþùèå ìîäåëè: Pentium 4 2.8À ÃÃö � îòñóò-
ñòâèå ïîääåðæêè òåõíîëîãèè Hyper Threading, ñèñòåìíàÿ øèíà � 533
ÌÃö; Pentium 4 2.8E, 3.0E, 3.2E, 3.4E ÃÃö � âñå ïðîöåññîðû ðàáîòàþò ñ
HT, ÷àñòîòà ñèñòåìíîé øèíû � 800 ÌÃö, êýø âòîðîãî óðîâíÿ � 1 Ìáàéò.
Îôèöèàëüíûå îïòîâûå öåíû (â ïàðòèÿõ îò 1000 øòóê) âûãëÿäÿò ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì: 3.4 ÃÃö � $415, 3.2 ÃÃö � $275, 3.0 ÃÃö � $220 è $178 çà
ìëàäøóþ, 2.8 ÃÃö âåðñèþ. Íåñîìíåííî, óâåëè÷åíèå êýøà ïîëîæèòåëüíî
ïîâëèÿåò íà èòîãîâóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïðîöåññîðîâ, äà è öåíû íà
ñåé ðàç âûãëÿäÿò îòíîñèòåëüíî ðåàëüíûìè � âî âñÿêîì ñëó÷àå, ðàíüøå
ñòîèìîñòü òîïîâîé ìîäåëè ïðîöåññîðà Intel ïðåâûøàëà $600.

Êîìïàíèÿ S/U/M/A, äîâîëüíî êðóïíûé ïðîèçâîäèòåëü âèäåîêàðò, îáú-
ÿâèëà î âûïóñêå äâóõ ïëàò íà îñíîâå ÷èïà ATI Radeon 9600XT. Ðàçëè÷à-
þòñÿ íîâèíêè îáúåìîì óñòàíîâëåííîé ïàìÿòè � â ìëàäøåé âåðñèè èìå-
åòñÿ 128 Ìáàéò, à â áîëåå äîðîãîì âàðèàíòå � 256 Ìáàéò. Ðàáî÷èå ÷àñ-
òîòû ñîñòàâëÿþò ñòàíäàðòíûå äëÿ ïîäîáíûõ ïëàò 500/600 ÌÃö (÷èï/ïà-
ìÿòü). Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, ïðèñóòñòâóþò DVI è TV-out âûõîäû. Ïðè-
ìåðíàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà ïîêà íåèçâåñòíà, íî åñòü âñå îñíîâàíèÿ ïîëà-
ãàòü, ÷òî îíà òðàäèöèîííî áóäåò íåìíîãî íèæå, ÷åì ó äîðîãèõ è èçâåñò-
íûõ áðåíäîâ. Çàìåòèì, ÷òî â ñðåäíåì êëàññå âèäåîêàðò Radeon 9600XT
ÿâëÿåòñÿ âåñüìà ðàöèîíàëüíîé ïîêóïêîé.

ÑÐÅÄÍÈÉ ÊËÀÑÑ 
ÎÒ S/U/M/A

INTEL ÏÏÐÅÄÑÒÀÂÈËÀ 
ÍÎÂÛÉ PPENTIUM 44
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ MIDDLE END ÂÈÄÅÎÏËÀÒ 

I
ntel è AMD áüþòñÿ çà ëèøíþþ ñîòíþ ìåãà-
ãåðö â ñâîèõ ïðîöåññîðàõ, ôèðìû, âûïóñêà-
þùèå æåñòêèå äèñêè, ñòðåìÿòñÿ ïåðåùåãî-

ëÿòü äðóã äðóãà ïî ÷èñëó ãèãàáàéò è îáîðîòîâ.
Íè÷óòü íå ñòåñíÿÿñü òîãî, ÷òî âñþ ýòó ìîùü
ìîæíî íàïðàâèòü íà ñåðüåçíûå öåëè, ðàçðà-
áîò÷èêè èãð èñïîëüçóþò ðåçóëüòàòû òåõíîëîãè-
÷åñêîãî ïðîãðåññà â ñâîèõ êîðûñòíûõ èíòåðå-
ñàõ, âûïóñêàÿ âñå áîëåå òðåáîâàòåëüíûå ê ðå-
ñóðñàì èãðû. Ñåé÷àñ ìû ìîæåì âûáèðàòü èç îã-
ðîìíîãî êîëè÷åñòâà âèäåîïëàò � îíè ðàçëè÷à-
þòñÿ ïî öåíå è ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, ïî òåõíî-
ëîãèÿì è ìíîãèì äðóãèì ïàðàìåòðàì. Íî, êàê è
ïðè ëþáîì âûáîðå, çäåñü åñòü «çîëîòàÿ ñåðå-
äèíà». Ñåãîäíÿ ìû òåñòèðóåì èçäåëèÿ, ê êîòî-
ðûì ýòîò òåðìèí ïîäõîäèò ëó÷øå âñåãî: ïëàòû
ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà (ìàêñèìàëüíàÿ
öåíà ÷óòü âûøå 200 äîëëàðîâ), îáëàäàþùèå
äîñòàòî÷íî âûñîêîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ.

ÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÒÅÍÄ
Êàê è ïëàòû, êîìïüþòåð ïðèíàäëåæèò ê ñèñòå-
ìàì ñðåäíåãî êëàññà: ïðîöåññîð AMD
AthlonXP 2200+, ñèñòåìíàÿ ïëàòà ABIT KD7 íà
íàáîðå ìèêðîñõåì VIA KT400, 256 Ìá ïàìÿòè
DDR333, æåñòêèé äèñê Seagate Barracuda åì-
êîñòüþ 120 Ãá ñî ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ øïèí-
äåëÿ 7200 îá/ìèí, 17�� ìîíèòîð IIYAMA, ÷àñòî-
òà îáíîâëåíèÿ 100 Ãö (â íåêîòîðûõ òåñòàõ 85).
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà Windows XP SP 1. Äëÿ
ïëàò ATI èñïîëüçîâàëñÿ äðàéâåð Catalyst 3.10,
äëÿ NVIDIA � ForceWare 52.16. Ïðè òåñòèðîâà-
íèè ïðèìåíÿëèñü Quake III Arena, Unreal
Tournament 2003 è Halo. Êîëè÷åñòâî êàäðîâ â
ñåêóíäó (fps) èçìåðÿëîñü ñðåäñòâàìè, âñòðî-
åííûìè â ñàìè èãðû. Ïåðâûå äâå âåñüìà èçâå-
ñòíûå è âñå åùå î÷åíü ïîïóëÿðíûå. Îíè ïîñò-
ðîåíû íà ïðåäûäóùèõ âåðñèÿõ OpenGL è
DirectX. Halo æå ïîëíîñòüþ èñïîëüçóåò âîç-

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ
îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè 3logic (ò. 737-61-09, www.3logic.ru),

USN (ò. 775-82-02, www.usn.ru), 
Ñåòåâàÿ ëàáîðàòîðèÿ (ò. 500-03-05, www.netlab.ru) 

ÒÅÑÒÈÐÓÅÌ ÂÂÈÄÅÎÏËÀÒÛ 
«ÇÎËÎÒÎÉ ÑÑÅÐÅÄÈÍÛ»!
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1 ASUS V9950 � âíå êîíêóðñà
2 Gigabyte GV-N57U128D GeForce FX 5700 Ultra
3 MSI StarForce GeForce FX 5700
4 ABIT Siluro GeForce FX 5600
5 MSI StarForce GeForce FX 5600XT
6 Sapphire Atlantis Radeon 9600 
7 ATI Radeon 9600
8 Sapphire ATI Radeon 9600XT 

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ 
ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ 

ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

★★ ★★ ★★ ★★
Òèï ÃÏ: Radeon 9600
Îáúåì ïàìÿòè, Ìá: 256
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 325
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 190
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: Ðàäèàòîð
Ïîääåðæèâàåìûå òåõíîëîãèè: DirectX 9, OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, Video-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): OEM

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 124

Ïîñòðîåííàÿ íà ñðåäíåãî óðîâíÿ ÷èïñåòå îò
ATI, ýòà íåáîëüøîãî ðàçìåðà ïëàòà èìååò íåñ-
êîëüêî îñîáåííîñòåé. Âî-ïåðâûõ, îíà îñíàùå-
íà ãíåçäîì Video-Out (ïîìèìî îáû÷íîãî DVI),
âî-âòîðûõ, âîîáùå íå èìååò âåíòèëÿòîðà,
òîëüêî áîëüøîé ðàäèàòîð, â-òðåòüèõ, îñíàùå-
íà 256 Ìá ïàìÿòè. Îòñóòñòâèå âåíòèëÿòîðà ÿâ-
íî íåëüçÿ îòíåñòè ê äîñòîèíñòâàì, à âîò áîëü-
øîé îáúåì ïàìÿòè ìîæåò ñèëüíî ïðèãîäèòüñÿ â
áóäóùåì. Íåñìîòðÿ íà íåâûñîêèå ÷àñòîòû ðà-
áîòû, ïëàòà ïîêàçàëà õîðîøèå ðåçóëüòàòû âî
âñåõ òåñòàõ, ñîñòàâèâ äîñòîéíóþ êîíêóðåíöèþ
ïëàòå ABIT Siluro GeForce FX 5600, îñíàùåí-
íîé òåì æå êîëè÷åñòâîì ïàìÿòè è ïîñòðîåííîé
íà ñõîäíîì ïî óðîâíþ ÷èïñåòå. Âûñîêàÿ ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòü, 256 Ìáàéò ïàìÿòè, ãíåçäî
Video-Out � âîò äîñòîèíñòâà ýòîé ïëàòû.

SAPPHIRE ATLANTIS RADEON 9600 

★★ ★★ ★★
Òèï ÃÏ: GeForce FX 5600XT
Îáúåì ïàìÿòè, Ìá: 128
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 235
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 400
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: Âåíòèëÿòîð
Ïîääåðæèâàåìûå òåõíîëîãèè: DirectX 9, OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): OEM

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 152

Ïëàòà, ïîñòðîåííàÿ íà óðåçàííîì ÷èïñåòå
GeForce FX 5600XT. Îñíàùåíà âåíòèëÿòîðîì,
ïîðòîì DVI è ãíåçäîì TV-Out, èìååò íåáîëüøèå
ðàçìåðû. Ïîñìîòðåâ íà ðåçóëüòàòû, êîòîðûå îíà
ïîêàçàëà, ñðàçó ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî, ÷åì îòëè÷à-
þòñÿ èçäåëèÿ íà ïîëíîöåííîì ÷èïñåòå îò ñâîèõ
ìëàäøèõ ñîáðàòüåâ. Âñå õàðàêòåðèñòèêè íèæå,
÷åì ó ïëàòû ABIT, êîòîðàÿ èñïîëüçóåò ïîëíóþ âåð-
ñèþ íàáîðà ìèêðîñõåì NVIDIA GeForce FX 5600.
Âîçìîæíî, çäåñü ïîìîãëî áû óâåëè÷åíèå ÷àñòîò
ðàáîòû ïàìÿòè è ÿäðà, íî ñëàáàÿ ñèñòåìà îõëàæ-
äåíèÿ, ñêîðåå âñåãî, ïîëîæèò êîíåö ýòîìó íà÷èíà-
íèþ. Ðåçóëüòàò òåñòà Halo ïîçâîëÿåò óòâåðæäàòü,
÷òî íà áóäóùèå èãðû ñ ýòîé êàðòîé âðÿä ëè ìîæíî
ðàññ÷èòûâàòü. Íàâåðíîå, åäèíñòâåííûé ðåçóëüòàò
åå ïðèìåíåíèÿ � îôèñíûé êîìïüþòåð, íà êîòîðîì
èíîãäà çàïóñêàþòñÿ íå î÷åíü íîâûå èãðû.

MSI STARFORCE GEFORCE FX 5600XT 

★★ ★★ ★★ ★★
Òèï ÃÏ: GeForce FX 5600
Îáúåì ïàìÿòè, Ìá: 256
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 300
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 400
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: Âåíòèëÿòîð
Ïîääåðæèâàåìûå òåõíîëîãèè: DirectX 9, OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): SiluroDVD 4,
Soldier of Fortune II Demo, Windows Blinds NV Edition,
Earthviewer 3D Demo

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 144

Ó ýòîãî èçäåëèÿ, åäèíñòâåííîãî â îáçîðå, åñòü
«ìîääèíãîâàÿ øòó÷êà» � âåíòèëÿòîð ñ ñèíåé ïîäñ-
âåòêîé. Âèäèìî, ñäåëàíî ýòî äëÿ òîãî, ÷òîáû óñò-
ðîéñòâàì âíóòðè ñèñòåìíîãî áëîêà íå áûëî ñêó÷-
íî, òàê êàê ïðè çàêðûòîì êîðïóñå, ñàìî ñîáîé,
íèêàêîãî îñâåùåíèÿ âû íå óâèäèòå. Â îñòàëüíîì
æå ïëàòà äîñòàòî÷íî ñòàíäàðòíà. Îáû÷íûå ðàçú-
åìû, âåíòèëÿòîð, ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð ñðåä-
íåãî êëàññà, ñðåäíèå ÷àñòîòû ðàáîòû ïàìÿòè è
ÿäðà, îðäèíàðíûå ðåçóëüòàòû òåñòîâ, íåáîãàòûé
íàáîð ïðîãðàìì. Íî åñòü è î÷åíü ïîëîæèòåëüíàÿ
÷åðòà � 256 Ìá ïàìÿòè, êîòîðûå î÷åíü ïðèãîäÿò-
ñÿ â áóäóùèõ èãðàõ. Õîðîøàÿ ïëàòà ñðåäíåãî
óðîâíÿ, âûáîð äëÿ êîìïüþòåðà, ìîäåðíèçàöèÿ êî-
òîðîãî íàìå÷àåòñÿ â äîñòàòî÷íî ñêîðîì âðåìåíè.

ABIT SILURO GEFORCE FX 5600 
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ÒÅÑÒ MIDDLE END ÂÈÄÅÎÏËÀÒ

ìîæíîñòè DirectX 9. Íà ðåçóëüòàòû ïîñëåäíåãî
òåñòèðîâàíèÿ ñòîèò îáðàòèòü îñîáîå âíèìà-
íèå � ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî, íà ÷òî ìîæíî ðàñ-
ñ÷èòûâàòü â áóäóùèõ èãðàõ. Òàêæå ìû èñïîëü-
çîâàëè ïàêåò ñèíòåòè÷åñêèõ òåñòîâ 3DMark
2003. Â íåì îòðàæåíû âñå òåõíîëîãèè èç ïîñ-
ëåäíåãî DirectX, âêëþ÷àÿ òàêèå ïîïóëÿðíûå â
ñîâðåìåííûõ èãðàõ âåùè, êàê ïèêñåëüíûå è
âåðòåêñíûå øåéäåðû âåðñèè 2.0.
Ñîâåò. Âñåãäà èñïîëüçóéòå ïîñëåäíèå âåð-
ñèè äðàéâåðîâ äëÿ âàøåé ïëàòû, íå ëåíèòåñü
ñêà÷èâàòü èõ è óñòàíàâëèâàòü. Ýòè ñòðîêè íå

îïëà÷èâàëèñü êîìïàíèÿìè, ïðåäîñòàâëÿþ-
ùèìè äîñòóï â Èíòåðíåò, ïðîñòî èñïîëüçóÿ
ïîñëåäíèå âåðñèè ÏÎ, âû ìîæåòå ñóùåñò-
âåííî âûèãðàòü â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè.
Åñëè âàñ íå óñòðàèâàåò áûñòðîäåéñòâèå â
êàêîé-ëèáî èãðå, âîñïîëüçóéòåñü íàñòðîé-
êàìè äðàéâåðà ñâîåé âèäåîïëàòû. Âîéäèòå â
ìåíþ «Ýêðàí» â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ Windows.
Íàæìèòå íà êíîïêó «Äîïîëíèòåëüíî». Â çàê-
ëàäêàõ Direct3D è OpenGL ïåðåìåñòèòå ïîë-
çóíîê â ñòîðîíó íàäïèñè «Ñêîðîñòü» (èëè
«Ìàêñèìàëüíàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü»).

Âñå áîëåå ïîïóëÿðíûì ñïîñîáîì ñîåäèíåíèÿ
ìîíèòîðà è âèäåîïëàòû ñòàíîâèòñÿ ãíåçäî
DVI. Èñïîëüçîâàíèå ýòîãî öèôðîâîãî ñòàí-
äàðòà ñîåäèíåíèÿ ïîçâîëÿåò èçáåæàòü äâîé-
íîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ âèäåîñèãíàëà íà ïóòè
îò ïëàòû äî ìîíèòîðà. Ýòî ñàìûì ëó÷øèì îá-
ðàçîì ñêàçûâàåòñÿ íà êà÷åñòâå êàðòèíêè.

ÑÅÃÎÄÍß È ÇÀÂÒÐÀ
Ïîêóïàÿ ëþáîå óñòðîéñòâî, âñåãäà íàäååøüñÿ,
÷òî îíî ïðîñëóæèò äîëãî: è íå ñëîìàåòñÿ, è íå
óñòàðååò ñëèøêîì áûñòðî. Ïðèìåíèòåëüíî ê âè-
äåîïëàòàì ýòî îçíà÷àåò æåëàíèå èãðàòü ñ åå ïî-
ìîùüþ íå òîëüêî â èãðû, êîòîðûå âûøëè íåäàâ-
íî (íå ãîâîðÿ óæ î òåõ, ÷òî ïîÿâèëèñü ãîðàçäî
ðàíüøå), íî è â òå, âûïóñê êîòîðûõ òîëüêî íàìå-
÷àåòñÿ. Îòâå÷àþò ëè òàêèì çàïðîñàì ó÷àñòíèêè
ñåãîäíÿøíåãî òåñòèðîâàíèÿ? Ïîïðîáóåì ðàçîá-
ðàòüñÿ. ×òî êàñàåòñÿ èãð, êîòîðûå âûøëè áîëåå
ïîëóãîäà íàçàä, � áåññïîðíî. Ìîæíî ñìåëî çà-
ïóñêàòü ëþáîé õèò, êîòîðûé äåìîíñòðèðîâàë
ñëàéä-øîó íà âàøåé ñòàðîé ïëàòå è íàñëàæ-
äàòüñÿ ñêîðîñòüþ. ×óòü ñëîæíåå ñ èãðàìè, òîëü-

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Òèï ÃÏ: GeForce FX 5700
Îáúåì ïàìÿòè, Ìá: 128
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 300
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 550
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: Âåíòèëÿòîð
Ïîääåðæèâàåìûå òåõíîëîãèè: DirectX 9, OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): Tom Clancy�s
Ghost Recon, The Elder Scrolls III Morrowind, Duke
Nukem Manhattan Project, ñåìü äåìîâåðñèé èãð, 3D
DeskTop, FarStone VirtualDrive+, FarStone RestoreIT!,
InterVideo WinDVD, Supreme Foreign Language
Learning Machine, MSI Media Center Deluxe II

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 199

Cðåäíèõ ðàçìåðîâ ïëàòà, ïîñòðîåííàÿ íà áûñò-
ðîì ÷èïñåòå, îñíàùåíà âåíòèëÿòîðîì íà ãðàôè-
÷åñêîì ïðîöåññîðå, ãíåçäàìè TV-Out è DVI. Èìååò
äîñòàòî÷íî âûñîêèå ÷àñòîòû ðàáîòû ïàìÿòè è ÿä-
ðà, ïîääåðæèâàåò ôèðìåííóþ òåõíîëîãèþ ðàçãî-
íà, â êîìïëåêòå ïîñòàâëÿåòñÿ ñïåöèàëüíàÿ óòè-
ëèòà, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ýòó âîçìîæíîñòü ðåà-
ëèçîâàòü. Íåïîíÿòíî òîëüêî, ïî÷åìó íåò ðàäèà-
òîðîâ íà ìèêðîñõåìàõ ïàìÿòè. Òàê ÷òî ñ ïîâûøå-
íèåì ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ëó÷øå ïîâðåìåíèòü.
Ïëàòà ïîêàçàëà íåïëîõèå, âûøå ñðåäíåãî, ðå-
çóëüòàòû âî âñåõ òåñòàõ, ÷òî, âêóïå ñ ïðîñòî îò-
ëè÷íûì íàáîðîì ïðèëàãàåìûõ ïðîãðàìì è èãð, äå-
ëàåò åå î÷åíü ïðèâëåêàòåëüíûì âûáîðîì.

MSI STARFORCE GEFORCE FX 5700 

Â ýýòîì ññèíòåòè÷åñêîì òòåñòå ëëèäèðóåò SSapphire AATI RRadeon 99600XT. 

Ïî÷òè ââñå ïïëàòû îî÷åíü óóñïåøíî ññïðàâèëèñü ññî ññòàðûì 
OpenGL-ääâèæêîì èèãðû-ââåòåðàíà. 

Ïîïóëÿðíûé òåñòîâûé ïàêåò 3DMark 2003 îêàçàëñÿ âòÿíóò â ñîìíèòåëüíóþ èñòîðèþ. Ðåçóëüòàòû, êîòîðûå
îí âûäàåò, ñòàâÿòñÿ ïîä ñîìíåíèå. Äåëî êàñàåòñÿ êîìïàíèè NVIDIA. Îíà, èñïîëüçóÿ òåõíîëîãè÷åñêèå îñî-
áåííîñòè ñîáñòâåííûõ ïëàò, äîðàáàòûâàåò äðàéâåðû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû êà÷åñòâî êàðòèíêè â òåñòî-
âûõ ñöåíàõ ïîíèæàëîñü, à ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, ñîîòâåòñòâåííî, ïîâûøàëàñü. Ðàçðàáîò÷èêè 3DMark áî-
ðþòñÿ ñ ýòèì, âûïóñêàÿ «çàïëàòêè», íåéòðàëèçóþùèå äîðàáîòêè â äðàéâåðàõ NVIDIA, à ñîçäàòåëü ïëàò
TNT è GeForce âûïóñêàåò íîâûå âåðñèè äðàéâåðîâ, óñòðàíÿþùèå ïîñëåäñòâèÿ äåÿòåëüíîñòè «çàïëàòîê»
3DMark. Çàìêíóòûé êðóã. Ïî ñëóõàì, íå âñå ëàäíî â ýòîì ñìûñëå è ó êîìïàíèè ATI.

ÍÅ×ÅÑÒÍÀß ÁÎÐÜÁÀ ÇÀ ÏÎÁÅÄÓ Â ÒÅÑÒÀÕ 
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êî-òîëüêî ïîÿâèâøèìèñÿ â ïðîäàæå. Â ïðèíöèïå,
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ó íàøèõ ó÷àñòíèêîâ õâàòà-
åò íà ëþáóþ ñóùåñòâóþùóþ èãðó. Êðîìå òåõ, íà
êîòîðûõ íåïîñðåäñòâåííî ïðîâîäèëîñü òåñòè-
ðîâàíèå, ìû çàïóñêàëè è òàêèå, êàê Max Payne 2,
Need for Speed Underground, à òàêæå íåñêîëüêî

ìåíåå èçâåñòíûõ, íî ñòîëü æå ñîâðåìåííûõ èãð.
Âûñòàâëÿëèñü ìàêñèìàëüíûå ãðàôè÷åñêèå íàñò-
ðîéêè � áûñòðîäåéñòâèå áûëî îòëè÷íûì. Ýòî ìî-
æåò íå êàñàòüñÿ òîëüêî ïëàò, êîòîðûå ïîñòðîå-
íû íà óðåçàííûõ âåðñèÿõ ÷èïîâ. Ñìûñë «îáðåçà-
íèÿ» â òîì, ÷òî áåðåòñÿ îáû÷íûé ÷èïñåò, â íåì

óìåíüøàåòñÿ, íàïðèìåð, êîëè÷åñòâî êîíâåéå-
ðîâ, ñíèæàþòñÿ ÷àñòîòû ðàáîòû ïàìÿòè è ÿäðà,
ñòàâèòñÿ áîëåå ìåäëåííàÿ ïàìÿòü. Íî ïðè ýòîì
ñîõðàíÿåòñÿ ïîääåðæêà âñåõ òåõíîëîãèé, êîòî-
ðûå åñòü â ïîëíîöåííîì âàðèàíòå ÷èïñåòà, òàê
÷òî íàêëåéêè âðîäå «DirectX 9x&OpenGL 1.X
Supported» îáÿçàòåëüíî ïðèñóòñòâóþò. Òàêàÿ
ïëàòà, äëÿ îòëè÷èÿ, ìàðêèðóåòñÿ íåêèìè ñèìâî-
ëàìè (ê ïðèìåðó, SE ó ïëàò ATI, XT ó ïëàò îò
NVIDIA) è ïóñêàåòñÿ â ïðîäàæó. Íåñìîòðÿ íà
íèçêóþ, ïî ñðàâíåíèþ ñ ïëàòîé íà îáû÷íîì, íå
óðåçàííîì ÷èïñåòå, öåíó, ìû íå ñîâåòóåì ïðèîá-
ðåòàòü âàì äàííûå èçäåëèÿ. Èõ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü êðàéíå íèçêàÿ, è äàæå íûíåøíèå èãðû
(íàïðèìåð, Max Payne 2), åñëè âûñòàâèòü ãðàôè-
êó íà ìàêñèìóì (òî åñòü âêëþ÷èòü àíèçîòðîïíóþ
ôèëüòðàöèþ, øåñòèêðàòíûé àíòèàëèàñèíã),
èäóò íà íèõ ñ õîðîøî çàìåòíûìè ïîäòîðìàæèâà-
íèÿìè.
Ñîâåò. Â êà÷åñòâå ðàäèêàëüíîãî ñðåäñòâà
ïîâûøåíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü òàê íàçûâàåìûé ðàçãîí. Îí çàê-
ëþ÷àåòñÿ â ïîâûøåíèè ÷àñòîò ðàáîòû ïàìÿ-
òè è ÿäðà âèäåîïëàòû. Îáû÷íî â êîìïëåêòå ñ
êàæäîé ïëàòîé ïîñòàâëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùàÿ óòèëèòà. Íî ïîäîáíûé ïóòü ìîæåò âûç-
âàòü ïåðåãðåâ è â èòîãå ïîâðåæäåíèå ïëàòû.

ÒÅÑÒ MIDDLE END ÂÈÄÅÎÏËÀÒ

ÆÅËÅÇÎ

★★ ★★ ★★ ★★
Òèï ÃÏ: ATI Radeon 9600
Îáúåì ïàìÿòè, Ìá: 128
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 324
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 202
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: Ðàäèàòîð
Ïîääåðæèâàåìûå òåõíîëîãèè: DirectX 9, OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): OEM

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 111

Î÷åíü ñðåäíåíüêàÿ è íåâûäàþùàÿñÿ ïëàòà.
Ñòàíäàðòíûé íàáîð ãíåçä è ïîðòîâ, îòñóòñòâèå
âåíòèëÿòîðà (ïðèñóòñòâóåò òîëüêî ðàäèàòîð),
128 Ìá ïàìÿòè, íåáîëüøèå ðàçìåðû, ñðåäíèå
÷àñòîòû è ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Âïðî÷åì, ýòà
ïëàòà îïåðåæàåò èçäåëèå MSI, ïîñòðîåííîå íà
óðåçàííîé âåðñèè ÷èïà GeForce FX 5600, è ìî-
æåò ñòàòü õîðîøåé àëüòåðíàòèâîé âñåì êàðòàì
íà÷àëüíîãî óðîâíÿ, à òàêæå òåì, ÷òî ðåàëèçîâà-
íû íà ðàçëè÷íûõ íåïîëíîöåííûõ ÷èïàõ. Íî âîò
êîíêóðèðîâàòü ñ ÷åì-òî áîëåå ñåðüåçíûì îíà
âðÿä ëè ñìîæåò, à âû íå äîáüåòåñü îò íåå âûñî-
êîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïðè ìàêñèìàëüíîì óðîâ-
íå ãðàôèêè â èãðàõ ñ íîâûìè òåõíîëîãèÿìè.

ATI RADEON 9600

Óðåçàííàÿ ïïëàòà MMSI SStarForce GGeForce FFX 55600XT ññåðüåçíî îîòñòàåò îîò ääðóãèõ. 

Ïîáåäèòåëü îîáçîðà, ïïëàòà GGigabyte GGeForce FFX 55700 UUltra, 
ëó÷øå ââñåõ ïïîêàçàëà ññåáÿ ââ èèãðå, ïïîñòðîåííîé ííà DDirectX 99. 

×òî æå íàì äàåò íàêëåéêà DirectX 9 Supported? Âî-ïåðâûõ, ñîâìåñòèìîñòü ñ ïîäàâëÿþùèì áîëüøèíñòâîì
èãð. Âî-âòîðûõ, äâå î÷åíü íóæíûå è ïîïóëÿðíûå òåõíîëîãèè, êîòîðûå âñå ÷àùå è ÷àùå èñïîëüçóþòñÿ â ñîâ-
ðåìåííûõ èãðàõ. Ýòî ïèêñåëüíûå è âåðòåêñíûå øåéäåðû âåðñèé 2.0.
Âåðòåêñíûé øåéäåð (âåðøèííûé, Vertex) � ýòî ôóíêöèÿ, êîòîðàÿ óïðàâëÿåò âåðøèíàìè ïîëèãîíîâ. Ïðèìå-
ðîì åãî ðàáîòû ñëóæàò òàêèå ýôôåêòû, êàê òóìàí, çåðêàëüíîå îòðàæåíèå, ðåàëèçàöèÿ ëèöåâîé ìèìèêè.
Ïèêñåëüíûé (pixel) øåéäåð îòâå÷àåò çà ïîïèêñåëüíûé ðàñ÷åò îáúåêòîâ. Èñïîëüçóÿ ýòó òåõíîëîãèþ, ïðîã-
ðàììèñòû ìîãóò ïðèäàâàòü îáúåêòàì íåáûâàëóþ ðåàëèñòè÷íîñòü è èíäèâèäóàëüíîñòü. Ýòî øåðîõîâàòîñòè,
ðåëüåôíîñòü, âîëîñû íà ìîäåëè ÷åëîâåêà. Î÷åíü ýôôåêòíî âûãëÿäÿò ñîçäàííûå òàêèì îáðàçîì òåíè èëè
îãîíü. Òàê ñäåëàíû è ôèãóðêè ñëîíà è íîñîðîãà â òåñòå 3DMark 2003.
À ÷òî òàêîå ïîëèãîí? Â ãðàôèêå ïîëèãîí � òðåóãîëüíèê, èç ìíîæåñòâà êîòîðûõ è ñîñòîèò èçîáðàæåíèå. Ó
êàæäîãî òðåóãîëüíèêà èìåþòñÿ âåðøèíû, õàðàêòåðèçóåìûå êó÷åé ïåðåìåííûõ: öâåò, îñâåùåíèå è òàê äàëåå.

ÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂÀ ÏÎÄÄÅÐÆÊÈ DIRECT X9.0. 
ÏÈÊÑÅËÜÍÛÅ È ÂÅÐÒÅÊÑÍÛÅ ØÅÉÄÅÐÛ
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Â íàøåì îáçîðå ïðèìåðîì òàêîãî «óðåçàííî-
ãî» ðåøåíèÿ ñëóæèò ïëàòà MSI StarForce
GeForce FX 5600XT; åå ðåçóëüòàòû î÷åíü ïî-
êàçàòåëüíû. Âî âñåõ òåñòàõ îíè íèæå, ÷åì ó
ïëàòû ABIT Siluro GeForce FX 5600, â îñíîâå
êîòîðîé ëåæèò ïîëíîöåííûé íàáîð ìèêðîñ-
õåì GeForce FX 5600. Îá èãðàõ, êîòîðûå åùå
òîëüêî ãîòîâÿòñÿ ê âûõîäó, è ðå÷è íåò. Ñ íèìè,
êñòàòè, ñèòóàöèÿ óæ ñîâñåì èíòåðåñíàÿ. Âñå
ïëàòû, ïðèíèìàþùèå ó÷àñòèå â ñåãîäíÿøíåì
òåñòèðîâàíèè, ïîääåðæèâàþò òåõíîëîãèè, íà
êîòîðûõ áóäóò ïîñòðîåíû ýòè áóäóùèå õèòû
(íàïðèìåð, Doom III è Half-Life 2), òàê ÷òî íå
ñòîèò îïàñàòüñÿ ïðîáëåì, âðîäå îòêàçà èã-

ðóøêè çàïóñêàòüñÿ èç-çà òîãî, ÷òî êàðòû íå
óìåþò ðàáîòàòü ñ êàêîé-íèáóäü ÷óäî-òåõíîëî-
ãèåé. Èõ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè òàêæå äîñòàòî÷-
íî, íî âîò ðàññ÷èòûâàòü, ÷òî èãðà ïðåäñòàíåò
ïåðåä âàìè âî âñåé êðàñå, íå ñòîèò. Ïî êðàé-
íåé ìåðå, ýòî áóäåò äîñòàòî÷íî ìåäëåííî. Õî-
òÿ íà ìîìåíò âûõîäà òàêèõ èãð è NVIDIA è ATI
âûïóñòÿò íîâûå ÷èïû, à äàííûå ïëàòû ñîîòâå-
òñòâåííî ïîäåøåâåþò è ñòàíóò ïîçèöèîíèðî-
âàòüñÿ êàê ðåøåíèÿ íèæíåãî óðîâíÿ.
Äîïîëíÿÿ òåìó èãð áóäóùåãî, ñòîèò ñêàçàòü, ÷òî
â ñèëó ðàçíûõ ïîäõîäîâ DOOM III áóäåò ïîêàçû-
âàòü ëó÷øóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü íà ïëàòàõ
NVIDIA, à Half-Life 2 � íà ïëàòàõ ATI. Äåëî â òîì,

÷òî êîìïàíèÿ NVIDIA ðàçðàáîòàëà ñâîé ÿçûê
ïðîãðàììèðîâàíèÿ, êîòîðûé òåõíîëîãè÷åñêè îò-
ëè÷àåòñÿ îò ñòàíäàðòíîãî ÿçûêà, íà êîòîðîì ïè-
øóòñÿ èãðû, ñîîòâåòñòâóþùèå ñïåöèôèêàöèÿì
DirectX. Doom III áóäåò íàïèñàí íà ýòîì ÿçûêå, à
HF 2 áóäåò àáñîëþòíî ñîîòâåòñòâîâàòü DirectX.
Ñîâåò. Ïðè ïîêóïêå âèäåîïëàòû åñòü âûáîð
ìåæäó âàðèàíòàìè ïîñòàâêè � box èëè OEM.
Ïåðâûé âàðèàíò áîëåå äîðîãîé. Ýòî êîðîáî÷-
íàÿ âåðñèÿ, â êîòîðóþ êðîìå íåïîñðåäñòâåí-
íî ïëàòû, âõîäÿò îïèñàíèÿ, êîìïëåêò èãð è äî-
ïîëíèòåëüíûõ óòèëèò, ðàçëè÷íûå êàáåëè è ïå-
ðåõîäíèêè. Áîëåå äåøåâûé OEM-âàðèàíò
ïðåäïîëàãàåò òîëüêî íàëè÷èå ïëàòû.

ÂÛÂÎÄÛ 
Âñå ïðîòåñòèðîâàííûå ïëàòû ïîêàçàëè
äîñòîéíûå ðåçóëüòàòû. Áûñòðîäåé-
ñòâèÿ òåñòèðóåìûõ óñòðîéñòâ äîñòàòî÷-
íî è äëÿ ñòàðûõ èãð, è ñîâñåì ñâåæèõ;
åãî çàïàñà õâàòèò è íà èãðû íåäàëåêîãî
áóäóùåãî, ïðàâäà, íå ñ ñàìûìè âûñîêè-
ìè íàñòðîéêàìè ãðàôèêè. Âûøåñêàçàí-

íîå êàñàåòñÿ òîëüêî ïëàò íà ïîëíîöåí-
íûõ ÷èïñåòàõ. Ðåçóëüòàòû èçäåëèÿ íà
óðåçàííîì ÷èïå (MSI StarForce GeForce
FX 5600XT) ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ.
×åì âûøå ÷àñòîòû ðàáîòû ïàìÿòè è ÿä-
ðà � òåì âûøå ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, ÷òî
ïðîäåìîíñòðèðîâàëà ïëàòà Gigabyte

GeForce FX 5700 Ultra. Â íåêîòîðûõ ñëó-
÷àÿõ îíà íåìíîãî óñòóïàåò Sapphire ATI
Radeon 9600XT, íî, ó÷èòûâàÿ íàáîð
ïîñòàâëÿåìîãî ÏÎ, èìåííî ïëàòà
Gigabyte ïîëó÷àåò òèòóë «Âûáîð ðåäàê-
öèè». Êðîìå ÷àñòîò ðàáîòû âàæíóþ
ðîëü èãðàåò âèäåîïàìÿòü. Ñåé÷àñ õâà-

òàåò 128 Ìá, íî â áóäóùåì èãðû áóäóò
îáëàäàòü è áîëüøèìè ïî ðàçìåðó òåêñ-
òóðàìè, äëÿ êîòîðûõ è ïðèãîäèòñÿ áî-
ëåå îáúåìíàÿ ïàìÿòü. Âûñîêàÿ ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòü è 256 Ìá âèäåîïàìÿòè
ïðèíîñÿò ïëàòå Sapphire ATI Radeon
9600XT òèòóë «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà».

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Òèï ÃÏ: GeForce FX 5700 Ultra
Îáúåì ïàìÿòè, Ìá: 128
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 474
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 906
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: Âåíòèëÿòîð è ðàäèàòîðû íà
ïàìÿòè
Ïîääåðæèâàåìûå òåõíîëîãèè: DirectX 9, OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): Tomb Raider The
Angel of Darkness, Willrock, Rainbow Six 3 Raven
Shield, Power DVD 5

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 209

Ïîáåäèòåëü îáçîðà. Áûñòðàÿ ïàìÿòü DDR-II, ñà-
ìûå âûñîêèå ÷àñòîòû ðàáîòû è ìîùíûé ãðàôè-
÷åñêèé ïðîöåññîð ïîçâîëèëè ýòîé ïëàòå âûèã-
ðàòü íàãðàäó «Âûáîð ðåäàêöèè». Íî åñòü è îáðàò-
íàÿ ñòîðîíà ìåäàëè � ýòî îãðîìíûå ðàçìåðû ïëà-
òû, ìåøàþùèå åå óñòàíîâèòü, íåâîçìîæíîñòü
èñïîëüçîâàòü PCI-ñëîò, ðàñïîëîæåíûé íèæå ïîð-
òà AGP, íåîáõîäèìîñòü äîïîëíèòåëüíîãî ýëåêò-
ðîïèòàíèÿ, ïîäêëþ÷àåìîãî ÷åðåç òàêîé æå ðàçú-
åì, ÷òî è ó æåñòêîãî äèñêà. Åñëè ñâîáîäíîãî íåò,
òî ëó÷øå ïîäóìàòü î äðóãîé ïîêóïêå � ïðè îòñóò-
ñòâèè òàêîãî ïèòàíèÿ, áûñòðîäåéñòâèå àâòîìàòè-
÷åñêè ïîíèæàåòñÿ. Íî âåëèêîëåïíàÿ ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü è íåïëîõîé íàáîð ïðèëàãàåìîãî ÏÎ
ïîëíîñòüþ íåéòðàëèçóþò ýòè íåäîñòàòêè.

GIGABYTE GEFORCE FX 5700 ULTRA 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Òèï ÃÏ: ATI Radeon 9600XT
Îáúåì ïàìÿòè, Ìá: 256
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 500
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 300
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: Âåíòèëÿòîð
Ïîääåðæèâàåìûå òåõíîëîãèè: DirectX 9, OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, Video-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): OEM

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 198

Ýòà ïëàòà ïîñòðîåíà íà ñàìîì ìîùíîì ÷èïå
ATI â íàøåì îáçîðå, èìååò 256 Ìá ïàìÿòè,
ãíåçäî Video-Out è âûñîêóþ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü. Â ñðàâíåíèè ñ äðóãèìè ïëàòàìè íà íàáî-
ðå ìèêðîñõåì Radeon ñðàçó ñòàíîâèòñÿ âèäíî,
÷òî äàåò ïîëüçîâàòåëÿì êîìáèíàöèÿ ìîùíîãî
ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà, áîëüøîãî îáúåìà
ïàìÿòè è âûñîêèõ ÷àñòîò ðàáîòû. Â íåêîòîðûõ
òåñòàõ (3DMark 2003, UT 2003) îíà äàæå îïå-
ðåæàåò ïîáåäèòåëÿ îáçîðà. Ñìåëî ìîæíî ñêà-
çàòü, ÷òî âèäåîêàðòà õîðîøî ïîêàæåò ñåáÿ è â
áóäóùèõ èãðàõ. Ê ñîæàëåíèþ, îíà íå èìååò ðà-
äèàòîðîâ íà ìèêðîñõåìàõ ïàìÿòè - òîëüêî íàä
ãðàôè÷åñêèì ïðîöåññîðîì. Íî, íåñìîòðÿ íà
ýòî, âûñîêàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü è áîëüøîé
îáúåì ïàìÿòè ïðèíîñÿò åé òèòóë «Ëó÷øàÿ ïî-
êóïêà».

SAPPHIRE ATI RADEON 9600XT 

Òèï ÃÏ: GeForce FX 5900
Îáúåì ïàìÿòè, Ìá: 128
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 400
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 700
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: Âåíòèëÿòîð, ðàäèàòîðû íà
ìèêðîñõåìàõ ïàìÿòè 
Ïîääåðæèâàåìûå òåõíîëîãèè: DirectX 9, OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): OEM

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 326

Ïëàòà èçâåñòíîãî ïðîèçâîäèòåëÿ ïðîõîäèò âíå
êîíêóðñà, òàê êàê åå öåíà ãîðàçäî âûøå, ÷åì ó
îñòàëüíûõ èçäåëèé èç íàøåãî îáçîðà. Íî ÷òî æå
ìû ïîëó÷àåì çà ýòè äåíüãè? Ñàìûé ïðîäâèíóòûé
÷èïñåò GeForce FX 5900, 128 Ìá ïàìÿòè, âûñîêèå
÷àñòîòû ðàáîòû, à êàê ðåçóëüòàò âûñî÷àéøóþ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü (ñàìûå âûñîêèå ïîêàçàòåëè
â Halo -34 è 3DMark - 4093). Ñìåëî ïîêóïàéòå, åñ-
ëè íå ñîáèðàåòåñü ìåíÿòü âèäåîàäàïòåð â áëè-
æàéøèå ãîäà ïîëòîðà. Íå ïðîãàäàåòå. Íî òîëüêî
â òîì ñëó÷àå, åñëè ñìîæåòå åå óñòàíîâèòü. Èç-çà
åå ãàáàðèòîâ ýòî íå ïðîñòî. Òàê æå êàê è ïëàòà
Gigabyte GeForce FX 5700 Ultra, ýòî èçäåëèå èìå-
åò î÷åíü áîëüøèå ðàçìåðû è íóæäàåòñÿ â äîïîë-
íèòåëüíîì ýëåêòðîïèòàíèè. Íî âðÿä ëè ýòî îñòà-
íîâèò ïîêëîííèêîâ âûñîêèõ ñêîðîñòåé è ìàêñè-
ìàëüíûõ ãðàôè÷åñêèõ íàñòðîåê.

ASUS V9950 

ÂÍÅ
ÊÎÍÊÓÐÑÀ
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Â
ûáðàòü âèäåîïëàòó � ýòî åùå íå âñå.
Äà è íå òàêîå óæ ýòî ñëîæíîå çàíÿ-
òèå, äîñòàòî÷íî ïðî÷èòàòü îáçîð â

«Ñòðàíå èãð». Äàæå óñòàíîâèòü åå â ñèñòåì-
íûé áëîê, èíñòàëëèðîâàòü ñîîòâåòñòâóþùèå
äðàéâåðû è íóæíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷å-
íèå �òîæå ïîëäåëà. Ìû äàæå íå ãîâîðèì î âû-
áîðå ïîäõîäÿùåé èãðû, ñ ýòèì-òî ñïðàâèòñÿ
ëþáîé. À âîò ïðàâèëüíî íàñòðîèòü èãðó, íå
ïðîñòî ïðîñòàâëÿÿ ãàëî÷êè íàïðîòèâ ïàðà-
ìåòðîâ, à ïîíèìàÿ, ÷òî îíè îçíà÷àþò, áóäåò
óæå ïîñëîæíåå. Íî íå íóæíî îò÷àèâàòüñÿ.
Ìû âàì ïîìîæåì!
Íà ïðèìåðå ïîáåäèòåëÿ íàøåãî îáçîðà � âè-
äåîïëàòå Gigabyte GeForce FX 5700 Ultra ìû
ðàññêàæåì, êàê åå óñòàíîâèòü è ïðàâèëüíî
íàñòðîèòü. Íàñòðîéêè áóäóò îïèñàíû íà ïðè-
ìåðå èãðû Max Payne 2.
Â óñòàíîâêå äàííîé âèäåîïëàòû åñòü íåñ-
êîëüêî íþàíñîâ, ñâÿçàííûõ ñ ðàçìåðàìè.
Íàì ïðèøëîñü îòñîåäèíèòü âñå øëåéôû îò
ïåðèôåðèéíûõ óñòðîéñòâ, ïîòîìó ÷òî èíà÷å
îíà ïðîñòî íå âëåçàëà â ïîðò AGP! Ðàçìåðû
âåíòèëÿòîðà è ðàäèàòîðîâ òàêîâû, ÷òî ñòà-
íîâèòñÿ íåäîñòóïåí ñëîò PCI, ðàñïîëîæåí-
íûé ïîä ñëîòîì AGP. È ïîñëåäíåå � äëÿ íîð-
ìàëüíîé ðàáîòû ïëàòå òðåáóåòñÿ äîïîëíè-
òåëüíîå ýëåêòðîïèòàíèå, èíà÷å, âî èçáåæà-
íèå ïåðåãðåâà è âûõîäà èç ñòðîÿ, åå áûñòðî-
äåéñòâèå àâòîìàòè÷åñêè ïîíèçèòñÿ. Ïèòàíèå
îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç ÷åòûðåõêîíòàêòíûé
ðàçúåì (òàêîé æå, êàê ó æåñòêîãî äèñêà è
CD-ROM). Íà ýòîì àïïàðàòíàÿ ÷àñòü óñòà-
íîâêè çàâåðøåíà.
Ïðîãðàììíàÿ ÷àñòü óñòàíîâêè íà÷èíàåòñÿ ñ
èíñòàëëÿöèè äðàéâåðîâ. Íà ìîìåíò íàïèñà-
íèÿ ñòàòüè ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ ýòî ForceWare
53.03. Íå ïîëåíèòåñü äîñòàòü èõ, âîçìîæíûõ
ïðîáëåì è íåñîâìåñòèìîñòè ñ èãðàìè áóäåò
ãîðàçäî ìåíüøå.

Òåïåðü î ãëàâíîì. Ïîñëå çàïóñêà Max
Payne 2 íóæíî âûáðàòü íåîáõîäèìîå ðàç-
ðåøåíèå (âûáèðàéòå îïòèìàëüíîå äëÿ âà-
øåãî ìîíèòîðà â 32-áèòíîì ïðåäñòàâëåíèè
öâåòà) è óñòàíîâèòü àïïàðàòíóþ îáðàáîò-
êó ãðàôèêè (D3D Hardware T&L). Òåïåðü
âûáèðàåì ïóíêò Options. Êîíå÷íî, ìîæíî
ïðîñòî íàæàòü êíîïî÷êó High è îáî âñåì
çàáûòü. Íî íóæíî çíàòü, ÷òî îáîçíà÷àåò
êàæäîå ìåíþ. Íåêîòîðûå ïóíêòû, òàêèå
êàê Mirrors è Fogging, íå âûçûâàþò ïðîá-
ëåì. À âîò, íàïðèìåð, Antialiasing? Èëè
Texture Filtering? Îáúÿñíÿåì.
Áèëèíåéíàÿ ôèëüòðàöèÿ (bilinear filtering). Ýòà
òåõíîëîãèÿ óáèðàåò ðàçìûòîñòü è îãðîìíûå

ïèêñåëè, êîòîðûå ìîæíî óâèäåòü ïðè ïðèáëè-
æåíèè ê îáúåêòàì â èãðàõ.
Òðèëèíåéíàÿ ôèëüòðàöèÿ (trilinear filtering).
Òðèëèíåéíàÿ ôèëüòðàöèÿ óñðåäíÿåò öâåòà
ïèêñåëåé íà ñîñåäíèõ òåêñòóðàõ, è ãðàíèöà
ìåæäó íèìè ñòàíîâèòñÿ ïî÷òè íåçàìåòíîé íà
ãëàç. Âû ìîæåòå ýòî óâèäåòü, åñëè ïîä óãëîì
ïîñìîòðèòå íà êâàäðàòíóþ êîëîííó â èãðå.
Èç-çà òîãî, ÷òî íà «êàðêàñ» êîëîííû íàêëà-
äûâàþòñÿ òåêñòóðû, âû ìîæåòå óâèäåòü ðàç-
ðûâû ìåæäó íèìè. 
Àíèçîòðîïíàÿ ôèëüòðàöèÿ (anisotropic fil-
tering) óñòðàíÿåò ðàçìûòîñòü òåêñòóð, çà-
ìåòíóþ ïðè âçãëÿäå íà íèõ ïîä îñòðûì óã-
ëîì. Îíà áûâàåò äâóõ âèäîâ. MIP-ìýïïèíã
(MIP-mapping), êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ â
ïëàòàõ NVIDIA è RIP-ìýïïèíã (RIP-mapping),
êîòîðûé ðåàëèçîâàí â èçäåëèÿõ ATI. Èç-çà
ðàçíûõ òåõíîëîãè÷åñêèõ ïîäõîäîâ íåëüçÿ
ñðàâíèâàòü èõ öèôðîâûå îáîçíà÷åíèÿ.
Íàïðèìåð 6Õ, òî åñòü øåñòèêðàòíûé MIP-
ìýïïèíã îò NVIDIA íå áóäåò â òî÷íîñòè àíà-
ëîãè÷åí 6Õ, òî åñòü øåñòèêðàòíîìó RIP-
ìýïïèíãó îò ATI. Îíè ðàçíûå è èõ âîîáùå
íåëüçÿ ñðàâíèâàòü.
Àíòèàëèàñèíã (Antialiasing). Ýôôåêò àëèàñèíãà
ìîæíî óâèäåòü ïðè óâåëè÷åíèè êàðòèíêè. Ýòî
çàçóáðèíû, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ãðàíÿõ îáú-
åêòîâ. Äðóãîå íàçâàíèå FSAA (Full Screen
Antialiasing, ïîëíîýêðàííîå ñãëàæèâàíèå). Êàê è
àíèçîòðîïíàÿ ôèëüòðàöèÿ èìååò íåñêîëüêî
óðîâíåé, íàïðèìåð 2Õ, 4Õ è òàê äàëåå. ×åì âû-
øå óðîâåíü, òåì âûøå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ;
ïðè ñëàáîé ñèñòåìå ê ýòîìó ìîæíî äîáàâèòü � è
íèæå ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.
Íàäååìñÿ, ÷òî íàøå íåáîëüøîå ïîñîáèå ïî-
ìîæåò âàì óâåðåííåå ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ïðè
íàñòðîéêå ãðàôèêè â èãðàõ. Íî åñëè ëåíü�
÷òî æ! Âûáèðàéòå ïàðàìåòð High èëè
Maximum, ñòàâüòå ãàëî÷êè, ãäå òîëüêî âîç-
ìîæíî. Ýòî íèêàê íå îòðàçèòñÿ íà ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè, ìîùíîñòè äàííîé ïëàòû õâàòèò
íà âñå. Íî ëó÷øå ðàçîáðàòüñÿ � âåäü ñêîðî
âûéäóò áîëåå íîâûå èãðû, è â íèõ íàâåðíÿêà
ïðèäåòñÿ ÷åì-òî æåðòâîâàòü, îòêëþ÷àòü ÷òî-
òî ðàäè ïàðû-òðîéêè ëèøíèõ fps.

Ïóíêò OOptions ââ ííàñòðîéêàõ MMax PPayne 22. ÑÑ GGigabyte GGeForce FFX 55700 UUltra ââñå
íàñòðîéêè ììîæíî ááåç îîïàñåíèé ââûñòàâëÿòü ííà ììàêñèìóì.

Ó GGigabyte GGeForce FFX 55700 UUltra ââíóøèòåëü-
íûå ððàçìåðû. ÍÍà ííåêîòîðûõ ññèñòåìíûõ ïïëàòàõ
îíà ììîæåò ççàáëîêèðîâàòü ññîñåäíèé ññëîò PPCI.

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ ÏÎÁÅÄÈÒÅËß
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ÔÅÑÒÈÂÀËÜ ÔÅÑÒÈÂÀËÅÉ

ÀÀ
íèìå-ôèëüìû ðåãóëÿðíî ðà-
äîâàëè ñíà÷àëà ñîâåòñêèõ, à
ïîòîì è ðîññèéñêèõ çðèòåëåé
â ðàìêàõ Ôåñòèâàëÿ ÿïîíñêî-

ãî êèíî, ïðîâîäÿùåãîñÿ â íàøåé
ñòðàíå íà ïðîòÿæåíèè âîò óæå
òðèäöàòè ñåìè ëåò. Îäíà-äâå êàð-
òèíû â ãîä � äî ñìåøíîãî ìàëî,
ó÷èòûâàÿ ìàñøòàáû àíèìàöèîííîé
èíäóñòðèè Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà, íî äàæå ýòè, äàëåêî íå
ëó÷øèå ôèëüìû, ðàçæèãàëè ëþáî-
ïûòñòâî îòå÷åñòâåííûõ ñèíåôè-
ëîâ. Ê ñ÷àñòüþ, íà÷èíàÿ ñ äâóõòû-

ñÿ÷íîãî ãîäà âïîëíå îôîðìèâøèé-
ñÿ ê òîìó ìîìåíòó àíèìå-ôýíäîì
îáçàâåëñÿ ñîáñòâåííûì ìåðîïðèÿ-
òèåì, ïîëíîñòüþ ïîñâÿùåííûì ïî-
êàçàì ëó÷øèõ øåäåâðîâ ÿïîíñêèõ
àíèìàòîðîâ íà áîëüøîì ýêðàíå.
Òàêèì ìåðîïðèÿòèåì ñòàë âîðîíå-
æñêèé ôåñòèâàëü � çàäóìàííûé ýí-
òóçèàñòàìè, îõîòíî ïîääåðæàííûé
ðóêîâîäñòâîì ñàìûõ «ïðîäâèíó-
òûõ» êèíîòåàòðîâ ãîðîäà è áûñòðî
ïîëó÷èâøèé ñòàòóñ åäâà ëè íå
ãëàâíîãî ñîáûòèÿ ãîäà äëÿ ðîñ-
ñèéñêèõ ôýíîâ � â 2003 ãîäó â ×åð-

íîçåìüå âûñàæèâàëñÿ «äåñàíò»
àíèìåøíèêîâ èç Ìîñêâû, Ñàíêò-
Ïåòåðáóðãà, Ðîñòîâà, èç Óêðàèíû è
Áåëîðóññèè. Â äâóõ ñòîëèöàõ, òåì
âðåìåíåì, ïðèæèëàñü ïðàêòèêà
ïðîâåäåíèÿ òåìàòè÷åñêèõ âå÷åðè-
íîê â ðàçëè÷íûõ êëóáàõ. Òàêèå
«àíèìå-ïàòè» ðåäêî ñâÿçàíû ñ âè-
äåîïîêàçîì (äàæå åñëè êëóá ðàñ-
ïîëàãàåò õîðîøîé ïðîåêöèîííîé
àïïàðàòóðîé, èñïîëüçóåòñÿ îíà,
ðàçâå ÷òî, äëÿ äåìîíñòðàöèè AMV
� ëþáèòåëüñêèõ àíèìå-êëèïîâ), à
ïðîãðàììà îáû÷íî âêëþ÷àåò âûñ-
òóïëåíèå «ñî÷óâñòâóþùèõ» ìóçû-
êàíòîâ, êîíêóðñû êîñïëåÿ, êàðàî-
êå, äà è ïðîñòî äèñêîòåêó. Êðóï-
íåéøèì «àíèìå-ïàòè» ñòàë ïèòåðñ-
êèé «Ì.Àíè.Ôåñò», î êîòîðîì ìû
ïîäðîáíî ðàññêàçûâàëè â
¹151(22). 

Êîíå÷íî, ïîäîáíûå ìåðîïðèÿòèÿ
ðàññ÷èòàíû íà òåõ, êòî «â òåìå»:
÷åëîâåê ñ óëèöû âðÿä ëè îöåíèò
þìîð ïåñåí î Ñåéëîðìóí èëè ìàñ-
òåðñêè ñøèòûé êîñòþì ãåðîèíè
Final Fantasy. À êàê æå áûòü îáû÷-

Ñìîòðåòü ààíèìå ììîæíî ïïî-ððàçíîìó. ÓÓñòðîèâøèñü ííà óóþòíîì ääèâàíå ïïåðåä
òåëåâèçîðîì èèëè óóòîíóâ ââ ííå ììåíåå óóþòíîì êêðåñëå ïïåðåä ììîíèòîðîì
êîìïüþòåðà. ÎÎäíîìó èèëè ññ ääðóçüÿìè. ÂÂíèìàòåëüíî èèëè ííå îî÷åíü. ÑÑîïðî-
âîæäàÿ ááóðíûìè îîáñóæäåíèÿìè êêàæäûé ýýïèçîä èèëè ççàäóì÷èâî ïïðîâîæàÿ
âçãëÿäîì ôôèíàëüíûå òòèòðû. ÀÀ ååùå ààíèìå ììîæíî ññìîòðåòü ââ ïïðîñòîðíîì
êèíîçàëå, ïïåðåæèâàÿ ññîáûòèÿ ôôèëüìà ââìåñòå ññ ññîòíÿìè ääðóãèõ ññ÷àñòëèâ-
÷èêîâ. ÁÁëàãî, èè òòàêàÿ ââîçìîæíîñòü óó ííàñ ååñòü. 

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó âû íàéäåòå ôåíîìåíàëüíûé òðåéëåð ïîëíîìåòðàæíîãî
ôèëüìà Innocence: Ghost in the Shell; âñòóïèòåëüíûé ðîëèê àíèìå Gunparade
March; ôýíñêèé êëèï Shameless Rock Video ïî àíèìå FLCL íà êîìïîçèöèþ Speed
King ãðóïïû Deep Purple; êëèï Chibi Things That Kill íà ïåñíþ ãðóïïû Bush.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
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íûì çðèòåëÿì, òîëüêî íà÷èíàþùèì
îòêðûâàòü äëÿ ñåáÿ àíèìå? Ôýí-
äîì èçâåñòåí äðóæåñêîé àòìîñôå-
ðîé, àíèìåøíèêè âñåãäà ðàäû íî-
âè÷êàì � íî ïðàêòèêà ïîêàçûâàåò,
÷òî âèä ÷åëîâåêà ñ óëûáêîé äî
óøåé è ãîðÿùèìè ãëàçàìè, ïðîòÿãè-
âàþùåãî âíóøèòåëüíóþ ñòîïêó
äèñêîâ «äëÿ îáÿçàòåëüíîãî ïðîñ-
ìîòðà», íåïðåðûâíî ïðè ýòîì òàðà-
áàðÿùåãî íà ñìåñè ðóññêîãî,
ÿïîíñêîãî è àíãëèéñêîãî, ìîæåò
îòïóãíóòü íåïîäãîòîâëåííûõ íåî-
ôèòîâ. Íåîáõîäèì áûë ôåñòèâàëü
äëÿ âñåõ, à íå òîëüêî äëÿ «ñâîèõ» �
àíèìå íóæíî áûëî ïðåäñòàâèòü øè-
ðîêèì ìàññàì çðèòåëåé. Ñäåëàòü
ýòîò øàã ðåøèëàñü êîìïàíèÿ ÌÑ
Entertainment, çàïóñòèâøàÿ ïðîá-
íûé øàð â íîÿáðå ïðîøëîãî ãîäà:
ïîêàçû â ìîñêîâñêîì êèíîòåàòðå
«Ïèîíåð» ïðîøëè ñ àíøëàãàìè,
ïðè÷åì áîëüøóþ ÷àñòü ïóáëèêè â
çàëå ñëîæíî áûëî íàçâàòü íàñòîÿ-
ùèìè îòàêó � ñêîðåå, ýòî áûëè
çðèòåëè, ÷òî-òî ñëûøàâøèå î
ÿïîíñêîé àíèìàöèè, íî ïðàêòè÷åñ-
êè ñ íåþ íå çíàêîìûå. Âäîõíîâèâ-
øèñü óñïåõîì, îðãàíèçàòîðû îáú-
ÿâèëè î ïðîâåäåíèè âòîðîãî, áîëåå
ìàñøòàáíîãî ìîñêîâñêîãî ôåñòè-
âàëÿ àíèìå ñ 4 ïî 8 ìàðòà â Öåíò-
ðàëüíîì äîìå ïðåäïðèíèìàòåëÿ
(ýòî áûâøèé êèíîòåàòð «Íîâîðîñ-
ñèéñê») ïî àäðåñó: óëèöà Ïîêðîâ-
êà, 47/24 (ñò. ìåòðî «Êóðñêàÿ» èëè
«Êðàñíûå âîðîòà»).

Áîëüøîé çàë ÖÄÏ âìåùàåò 511
çðèòåëåé, ïîýòîìó âðÿä ëè ïîâòî-
ðèòñÿ ïðîøëîãîäíÿÿ ñèòóàöèÿ ñ
«Ïèîíåðîì», êîãäà ìíîãèì ïðîñòî
íå õâàòèëî ìåñò � òåì íå ìåíåå, áè-

ëåòàìè ëó÷øå îçàáîòèòüñÿ çàðà-
íåå. Ðåïåðòóàð ñ óêàçàíèåì âðåìå-
íè ñåàíñîâ âû íàéäåòå íà ñëåäóþ-
ùåé ñòðàíèöå, áèëåòû íà ôåñòè-
âàëü ñòîÿò â ðàéîíå 150 ðóáëåé.
Îòìåòèì, ÷òî âñå ïîëíîìåòðàæíûå
ôèëüìû è ñåðèàëû áóäóò äåìîí-
ñòðèðîâàòüñÿ ñ îðèãèíàëüíûì
ÿïîíñêèì çâóêîì â ôîðìàòå Dolby
Digital 5.1 è ðóññêèìè ñóáòèòðàìè.
Îñîáîå âíèìàíèå ìû áû óäåëèëè
õåäëàéíåðó ìåðîïðèÿòèÿ � ôàí-
òàñòè÷åñêîé ëåíòå «Ïî÷òè ÷åëî-
âåê» (Palmu no Ki), à òàêæå äðàìå
«Îáîðòíè» (Jin-Roh) è ôóòóðèñòè÷-
íîìó áîåâèêó «Ïîñëåäíÿÿ ñóáìàðè-
íà» (Ao no Rokugo). Âïðî÷åì, îñ-
òàëüíûå ôèëüìû îêàçàëèñü â ïðîã-
ðàììå äàëåêî íå ñëó÷àéíûì îáðà-
çîì, è âìåñòå îíè ïðåäñòàâëÿþò
îáúåìíóþ êàðòèíó èíäóñòðèè: ñà-
ìûå ðàçíûå æàíðû, òåõíèêè è òåõ-
íîëîãèè ðèñóíêà, îðèåíòàöèÿ íà
ðàçëè÷íûå âêóñû, âîçðàñòíûå ãðóï-
ïû çðèòåëåé � âñå òî, ÷åì çíàìåíè-
òî àíèìå. 

«Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ
MC Entertainment ðàçûãðû-
âàþò äèñê ñ ôèëüìîì
«Éîìà: ïîñëàíöû öàðñòâà
òüìû». ×òîáû ïîïàñòü â
÷èñëî ñîèñêàòåëåé ïðèçà,
ïðîñòî ïðèøëèòå â ðåäàê-
öèþ æóðíàëà îòâåò íà ïðè-
âåäåííûé íèæå âîïðîñ. Íå
çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè èìÿ,
ôàìèëèþ è îáðàòíûé àä-
ðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî
òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò
ê íàì äî 1 àïðåëÿ.

Âîïðîñ:

Êòî èç ýòèõ ïåðñîíàæåé
ôàéòèíãà Samurai Spirits íå
ñóùåñòâîâàë íà ñàìîì
äåëå?

1. Àìàêóäçî Ñèðî Òîêóñàäî
2. ßãþ Äçþáýé
3. Íàêîðóðó

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

Áîêñ-ñåò Serial Experiments
lain ïîëó÷àåò Àëåêñåé Õàé-
ðóòäèíîâ èç ã. Òàøêåíòà:
êîìïüþòåð Ëýéí ñìîäåëè-
ðîâàí íà îñíîâå 20th
Anniversary Macintosh.
Love Hina Cristmas Movie
äîñòàåòñÿ Àëåíå Òåðÿåâîé
èç Ìîñêâû: ëèøíèì ÿâëÿ-
åòñÿ òðåòèé ïåðñîíàæ.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÛÅ

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ!

!

ÏÎ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ ÿÿïïîîííññêêîîéé ããàà-
ççååòòûû SSaannkkeeii SSppoorrttss,, ááþþääææååòò ïïîîëëííîîììååòò-
ððààææííîîããîî ààííèèììåå-ôôèèëëüüììàà tt..AA..TT..uu
PPaarraaggaattee ññ ññîîëëèèññòòêêààììèè ããððóóïïïïûû ««ÒÒààòòóó»» ââ
ããëëààââííûûõõ ððîîëëÿÿõõ ññîîññòòààââëëÿÿååòò 550000 ììëëíí èèååíí
((44..77 ììëëíí.. ääîîëëëëààððîîââ)),, ññîîççääààòòååëëèè ïïëëààííèè-
ððóóþþòò îîääííîîââððååììååííííóóþþ ïïððååììüüååððóó ââ ßßïïîî-
ííèèèè,, ÅÅââððîîïïåå èè ÐÐîîññññèèèè ââ ããððÿÿääóóùùååìì ííîî-
ÿÿááððåå.. ÏÏîîêêàà ííåå ÿÿññííîî,, êêààêê ííàà ýýòòèèõõ ïïëëààííààõõ
îîòòððààççÿÿòòññÿÿ ççààÿÿââëëååííèèÿÿ ÞÞëëèè ÂÂîîëëêêîîââîîéé èè
ËËååííûû ÊÊààòòèèííîîéé îî òòîîìì,, ÷÷òòîî îîííèè õõîîòòÿÿòò ïïîî-
êêèèííóóòòüü ããððóóïïïïóó..

ÔÝÍÑÊÈÉ ÂÅÁ-ÑÑÀÉÒ FFaannggoorriiaa
MMaaggaazziinnee ((hhttttpp::////wwwwww..ffaannggoorriiaa..ccoomm//))
ññîîîîááùùààååòò,, ÷÷òòîî ððååææèèññññååðð ÐÐþþõõýýèè ÊÊèèòòàà-
ììóóððàà ççààââååððøøèèëë ññúúååììêêèè 1100 ääîîïïîîëëííèè-
òòååëëüüííûûõõ ììèèííóóòò ääëëÿÿ UUllttiimmaattee-ððååääààêêööèèèè
ññââîîååããîî ççííààììååííèèòòîîããîî ýýêêøøíí-òòððèèëëëëååððàà
VVeerrssuuss ((««ÏÏððîîòòèèââîîññòòîîÿÿííèèåå»»)).. ÏÏððîîèèççââîî-
ääññòòââîî VVeerrssuuss 22,, êêññòòààòòèè,, ííàà÷÷ííååòòññÿÿ ââ
22000055 èèëëèè 22000066 ããîîääóó,, àà ïïîîêêàà ÊÊèèòòààììóóððàà
ççààééììååòòññÿÿ ññââîîèèìì ààììååððèèêêààííññêêèèìì ôôèèëëüü-
ììîîìì èè ååùùåå îîääííîîéé ««êêððóóïïííîîéé»» ÿÿïïîîííññêêîîéé
êêààððòòèèííîîéé.. ÏÏîî ññëëóóõõààìì,, ýýòòîî ííîîââûûéé ôôèèëëüüìì
îî ÃÃîîääççèèëëëëåå,, ïïððèèóóððîî÷÷ååííííûûéé êê 5500-ëëååòò-
ííååììóó þþááèèëëååþþ ììîîííññòòððàà,, ïïððèèõõîîääÿÿùùååììóó-
ññÿÿ ííàà ññëëååääóóþþùùèèéé ããîîää.. ÃÃååééììååððààìì ááóóääååòò
èèííòòååððååññííîî óóççííààòòüü,, ÷÷òòîî ÊÊèèòòààììóóððàà-ññààíí
òòààêêææåå ññððååææèèññññèèððîîââààëë ââññåå ññþþææååòòííûûåå
ññööååííêêèè MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd:: TTwwiinn SSnnaakkeess
ääëëÿÿ GGaammeeCCuubbee..

ÊÈÒÀÉÑÊÀß ÃÀÇÅÒÀ CChheennggdduu
DDaaiillyy NNeewwssppaappeerr ïïèèøøååòò,, ÷÷òòîî ÖÖóóéé ÕÕààððêê
îîòòññòòððààííèèëëññÿÿ îîòò ññúúååììîîêê êêèèííîîààääààïïòòààööèèèè
ààííèèììåå IInniittaall DD èèçç-ççàà ððààççííîîããëëààññèèéé ññ
ïïððîîääþþññååððààììèè èèçç MMeeddiiaa AAssiiaa GGrroouupp.. ÍÍàà
ïïîîññòòóó ððååææèèññññååððàà ÕÕààððêêàà ññììååííèèëë ÝÝííääððþþ
ËËààóó,, ññííÿÿââøøèèéé ««ÂÂëëààññòòååëëèèííîîââ ññòòèèõõèèéé»» èè
««ÑÑïïååööààããååííòòàà»» ((îîááàà ýýòòèèõõ ããîîííêêîîííããññêêèèõõ
ááîîååââèèêêàà ââ ÐÐîîññññèèèè ââûûïïóóññòòèèëëàà MMCC
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt)).. IInniittiiaall DD �� èèññòòîîððèèÿÿ îîáá
ààââòòîîããîîííùùèèêêààõõ,, ïïîîääððîîááííåååå îî êêîîòòîîððîîéé
ââûû ììîîææååòòåå óóççííààòòüü ââ ïïððîîøøëëîîìì ííîîììååððåå
««ÑÑÈÈ»»..

ÝÒÎ ÅÙÅ ÍÅ ÂÑÅ!

ÑÞÐÏÐÈÇÛ ÄËß ÂÑÅÕ ÏÎÑÅÒÈÒÅËÅÉ

!
Îäíèìè òîëüêî ïîêàçàìè àíèìå ôåñòèâàëü íå îãðàíè÷èòñÿ!
Ïîñåòèòåëåé ÖÄÏ áóäóò æäàòü êîñïëååðû (â ïðîãðàììå
îíè óêàçàíû êàê «æèâûå ïåðñîíàæè àíèìå») è âûñòàâêà ðà-
áîò ïîáåäèòåëåé êîíêóðñîâ ñ ñàéòà Ìàíãà.ðó, à äíåì âîñü-
ìîãî ìàðòà â ðàìêàõ ôåñòèâàëÿ ñîñòîèòñÿ æèâîé è ñîâåð-
øåííî áåñïëàòíûé êîíöåðò ïåðâîé ðîññèéñêîé ðîê-ãðóï-
ïû, èãðàþùåé «àíèìåøíóþ» ìóçûêó, Suki Da!
(http://www.sukida.ru). Âäîáàâîê ê ýòîìó, â ôîéå áóäåò èä-
òè ïðîäàæà ðåëèçîâ MC Ent. ïî ñïåöèàëüíîé íèçêîé öåíå!
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Â ÑÅÒÈ ÏÎ ÀÄÐÅÑÓ hhttttpp::////
wwwwww..ttbbss..ccoo..jjpp//bboouukkyyaakkuu îîòòêêððûûëëññÿÿ
îîôôèèööèèààëëüüííûûéé ññààééòò ííîîââîîããîî ññååððèèààëëàà
ññòòóóääèèèè GGaaiinnaaxx,, BBoouukkyyaakkuu nnoo SSeennrriittssuu
((««ÌÌååëëîîääèèÿÿ ççààááââååííèèÿÿ»»))..

ÑËÅÄÓÞÙÈÉ ÀÀÍÈÌÅ-ÏÏÐÎ-
ÅÊÒ ÑÑååääççèè ÊÊààââààììîîððèè,, ôôóóòòóóððèèññòòèè÷÷-
ííûûéé ññååððèèààëë îî ððîîááîîòòààõõ,, ííîîññèèòò ííààççââààííèèåå
SSoouusseeii nnoo AAqquuaarriiaann.. ÇÇàà ààííèèììààööèèþþ îîòò-
ââåå÷÷ààååòò ññòòóóääèèÿÿ SSaatteelliigghhtt IInncc.. ((CChhiikkyyuu
SShhoouujjoo AArrjjuunnaa,, MMaaccrroossss ZZeerroo)),, èè ââ åååå
ççððååëëèèùùííîîññòòèè ññîîììííååââààòòüüññÿÿ ííåå ïïððèèõõîî-
ääèèòòññÿÿ..

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÊÊÎÌÏÀÍÈß
IImmaaggee EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ààííîîííññèèððîîââààëëàà ííàà
66 ààïïððååëëÿÿ ââûûõõîîää ââ 11 ððååããèèîîííåå òòððååõõ OOVVAA-
ôôèèëëüüììîîââ GGaalleerriiaannss:: RRiioonn.. ÝÝòòîî CCGG-ààííèè-
ììààööèèÿÿ,, ððààççââèèââààþþùùààÿÿ ññþþææååòò êêââååññòòàà
GGaalleerriiaannss:: AAsshh ääëëÿÿ PPllaayySSttaattiioonn 22.. ÑÑóóääÿÿ
ïïîî ââññååììóó,, øøòòààòòîîââññêêèèéé ððååëëèèçç ááóóääååòò îîòò-
ëëèè÷÷ààòòüüññÿÿ ââ ììóóççûûêêààëëüüííîîìì ïïëëààííåå:: ììååëëîî-
ääèèèè ääëëÿÿ ÿÿïïîîííññêêîîéé ââååððññèèèè ïïèèññààëë ÌÌààññàà-
õõèèêêîî ÕÕààããèèîî,, ííîî ââììååññòòîî ååããîî êêîîììïïîîççèèööèèéé
ííàà ääèèññêêåå ññ ññààóóííääòòððååêêîîìì ((îîíí ââûûééääååòò
÷÷óóòòüü ððààííüüøøåå ôôèèëëüüììîîââ)) ççààÿÿââëëååííûû õõèèòòûû
îîòò AAddeemmaa,, GGooddhheeaadd,, SSeevveenndduusstt,,
SSlliippkknnoott,, TThhee AAttaarriiss,, SSkkiinnnnyy PPuuppppyy,, TThhee
VVaannddaallss èè FFeeaarr FFaaccttoorryy..

ÑÒÀËÎ ÈÈÇÂÅÑÒÍÎ, ××ÒÎ
ääååòòññêêèèéé ääååòòååêêòòèèââííûûéé ññååððèèààëë DDeetteeccttiivvee
CCoonnaann ââ ÑÑØØÀÀ ááóóääååòò ííîîññèèòòüü ííààççââààííèèåå
CCaassee CClloosseedd,, ããëëààââííîîããîî ããååððîîÿÿ
ÑÑèèííúúèèòòèèððîî ÊÊóóääîî ïïååððååèèììååííóóþþòò ââ
ÄÄææèèììììèè ÊÊóóääîî,, ííîî ååããîî ññååêêððååòòííîîåå èèììÿÿ
««ÊÊîîííààíí ÝÝääîîããààââàà»» ((ââ ÷÷ååññòòüü ÊÊîîííààííàà
ÄÄîîééëëÿÿ èè ÐÐààììïïîî ÝÝääîîããààââûû)) îîññòòààííååòòññÿÿ
ííååèèççììååííííûûìì.. ÐÐààíí ÌÌîîððèè ññòòààííååòò ÐÐýýéé÷÷ååëë
ÌÌîîððèè,, ÊÊîîããîîððîî - ÐÐèè÷÷ààððääîîìì.. 

ÔÈËÜÌÛÔÅÑÒÈÂÀËß
«ÕÀÐÌÀÃÅÄÎÍ» 
1983

Ïðèíöåññà Ëóíà âåäåò
ëó÷øèõ ýêñòðàñåíñîâ ÷å-
ëîâå÷åñòâà â áîé ñ èíîï-
ëàíåòíûìè çàõâàò÷èêàìè.
Êëàññè÷åñêàÿ êàðòèíà
ðåæèññåðà Ðèí Òàðî ïî
ìàíãå Îñàìó Òýäçóêè. 

7 ììàðòà, 114:00

«ÉÎÌÀ: ÏÎÑËÀÍÖÛ
ÖÀÐÑÒÂÀ ÒÜÌÛ»
1987

Âî âðåìÿ êðîâîïðîëèòíîé
ãðàæäàíñêîé âîéíû íèíä-
çÿ Õèêàãý âñòàåò íà çà-
ùèòó ñòðàíû îò ïîðîæäå-
íèé ìèðà äåìîíîâ, êàêèì-
òî îáðàçîì ïðîðâàâøèõ-
ñÿ íà Çåìëþ. 

6 ììàðòà, 117:00 

«ÂÀÌÏÈÐ 
ÌÎÑÊÈÒÎÍ» 
1996

Ïðèêëþ÷åíèÿ íåçàäà÷ëè-
âîãî êðîâîïèéöû Ìîñêè-
òîíà áûñòðî ìóòèðóþò èç
ãîòè÷åñêîãî óæàñòèêà â
óìîðèòåëüíûé ãðîòåñê!
Êàòàñòðîôè÷åñêè âåñå-
ëîå àíèìå î âàìïèðàõ. 

7 ììàðòà, 116:30 ((1 ÷÷àñòü);
8 ììàðòà, 117:00 ((2 ÷÷àñòü) 

5 ììàðòà, 223:00 ((1 ÷÷àñòü);
6 ììàðòà, 221:00 ((2 ÷÷àñòü) 

6 ììàðòà, 222:30 ((1 ÷÷àñòü);
7 ììàðòà, 223:00 ((2 ÷÷àñòü);
8 ììàðòà, 221:00 ((3 ÷÷àñòü) 

5 ììàðòà, 221:00 ((1 ÷÷àñòü);
6 ììàðòà, 119:00 ((2 ÷÷àñòü)

«ÌÎß ÁÎÃÈÍß!»
1997

Â âûñøåé ñòåïåíè ïðèÿò-
íàÿ ðîìàíòè÷åñêàÿ êîìå-
äèÿ î ïàðíèøêå, íà êîòî-
ðîãî âíåçàïíî ñâàëèëèñü
òðè ñêàíäèíàâñêèå áîãèíè
â îáðàçå î÷àðîâàòåëüíûõ
äåâóøåê. 

8 ììàðòà, 114:30

«ÊÀÉÒ: ÄÅÂÎ×ÊÀ-
ÓÁÈÉÖÀ»
1999

Íåñîâåðøåííîëåòíèå êèë-
ëåðû, îøåëîìèòåëüíûå
ïåðåñòðåëêè, âèðòóîçíî
ïîñòàâëåííûå äðàêè,
êðîâü è ñåêñ. Ñêàíäàëü-
íàÿ ëåíòà ßñóîêìè Óìýöó
� òîëüêî äëÿ âçðîñëûõ. 

8 ììàðòà, 223:00

«ÏÎÑËÅÄÍßß
ÑÓÁÌÀÐÈÍÀ»
1999

Òðèóìô ñòóäèè Gonzo,
ñòèëüíûé áîåâèê î áóäó-
ùåì Çåìëè, çàòîïëåííîé
â ðåçóëüòàòå ñìåùåíèÿ
ïîëþñîâ. Îáÿçàòåëüíî
îöåíèòå  ïðåêðàñíûé ñà-
óíäòðåê â ñòèëå áèáîï. 

«ÎÁÎÐÎÒÍÈ»
2000

Îïåðàòèâíèê ñïåöïîäðàç-
äåëåíèÿ íå ìîæåò âûñòðå-
ëèòü â äåâî÷êó-òåððîðè-
ñòêó, è îíà âçðûâàåò ñåáÿ
ó íåãî íà ãëàçàõ... Ýìîöè-
îíàëüíûé, ïðîíçèòåëüíûé
ôèëüì Ìàìîðó Îñèè. 

8 ììàðòà, 221:00

«ÀÃÅÍÒ
ÍÀÄÆÈÊÀ»
2001

Ïðèêëþ÷åí÷åñêèé øïèî-
íñêèé äåòåêòèâ, ãäå ñà-
ìûå áîëüøèå ïóøêè, ñà-
ìûå êîâàðíûå çëîäåè è,
åñòåñòâåííî, ñàìûå êðà-
ñèâûå äåâóøêè. 
Äæåéñ Áîíä îòäûõàåò. 

«ÑÎËÄÀÒÛ
ÁÓÄÓÙÅÃÎ»
2002

Âîéñêà áåçóñïåøíî âîþ-
þò ñ âèðóñîì Ì34, ãðîçÿ-
ùèì âûìèðàíèåì âñåé öè-
âèëèçàöèè. Ëþáîâü íà
ýòîì ôîíå âûãëÿäèò áå-
çóìñòâîì, íî âåäü áåçóì-
ñòâî ñïàñàåò ìèð. 

7 ììàðòà, 118:30

«ÏÎ×ÒÈ ×ÅËÎÂÅÊ»
2002

Ðîñêîøíàÿ ñîâðåìåííàÿ
èíòåðïðåòàöèÿ ñêàçêè î
Ïèíîêêèî, ñíÿòàÿ îäíèì
èç ëó÷øèõ ó÷åíèêîâ Õàÿî
Ìèÿäçàêè, Òàêàñè Íàêà-
ìóðîé. Íàó÷íàÿ ôàíòàñ-
òèêà âûñøåé ïðîáû. 

5 ììàðòà, 118:30

«ÑÀÊÓÐÀ: ÁÈÒÂÀ ÇÀ
ÏÀÐÈÆ»
2003

Ëþáèòåëè êîíñîëüíûõ
ñòðàòåãèé õîðîøî çíàþò
ñåðèàë Sakura Taisen.
Íîâàÿ âñòðå÷à ñ ïåðñîíà-
æàìè «ïàðîïàíêîâîé» èã-
ðîâîé âñåëåííîé ïðîèçîé-
äåò â ñòîëèöå Ôðàíöèè. 

6 ììàðòà, 115:00

«ÆÀÐÊÎÅ ËÅÒÎ»
2003

Çàáàâíàÿ ýðîòè÷åñêàÿ
êîìåäèÿ î òîì, ÷òî ïðîè-
çîéäåò, åñëè îáúåäèíèòü
äâå çàêðûòûõ ÿïîíñêèõ
øêîëû: äëÿ ìàëü÷èêîâ è
äëÿ äåâî÷åê. Äîëîé ðàç-
äåëüíîå îáó÷åíèå! 

Çíà÷îê «íå ðåêîìåíäóåòñÿ äåòÿì äî 15-òè ëåò» îçíà÷àåò, ÷òî â ôèëüìå ïðèñóòñòâóþò íàìåêè íà
ñåêñóàëüíûå îòíîøåíèÿ èëè øóòêè íà ýòó òåìó. Â êàðòèíå «Îáîðîòíè» åñòü íåñêîëüêî æåñòîêèõ
ñöåí, íà êîòîðûå âðÿä ëè ñòîèò ñìîòðåòü äåòÿì. Çíà÷îê «íå ðåêîìåíäóåòñÿ ëèöàì äî 18-òè ëåò»
îçíà÷àåò, ÷òî â ôèëüìå îòêðûòî äåìîíñòðèðóþòñÿ ñåêñóàëüíûå îòíîøåíèÿ.

18

18

15

15

15

15 15

15



Äåâî÷êà Ìàðèí ïèëîòèðóåò ãèãà-
íñêîãî ðîáîòà, ñðàæàÿñü ñ çàõ-
âàò÷èêàìè èç ÷óæîãî ìèðà. Ìîæ-

íî áûëî áû îòìàõíóòüñÿ � äåñ-
êàòü, ïîäîáíûõ ñåðèàëîâ ìèëëè-
îí, åñëè á íå îäíî «íî». Ãëàâíàÿ
ãåðîèíÿ � äîñòàòî÷íî íåòèïè÷íûé
äëÿ ýòîãî æàíðà ïåðñîíàæ. Ìà-
ðèí êðóãëàÿ ñèðîòà, åëå ñâîäèò
êîíöû ñ êîíöàìè, â øêîëå íàä íåé
íàñìåõàþòñÿ ñâåðñòíèêè�
Brigadoon � â ïåðâóþ î÷åðåäü
äðàìà ðåáåíêà, à ïîòîì óæå ñå-
ðèàë ñ íåïðåìåííûìè øóòêàìè è
«äåæóðíûìè» ïðîòèâíèêàìè â
êàæäîì ýïèçîäå. Ñòðàííî, ÷òî
ñîçäàòåëè ðåøèëè èñïîëüçîâàòü
òàêîé îòòàëêèâàþùèé äèçàéí ãå-

ðîåâ: âñòóïèòåëüíûé ðîëèê íàñò-
ðàèâàåò íà ëèðè÷åñêèé ëàä, è òóò
ãëàç íàòûêàåòñÿ íà îòòàëêèâàþ-
ùèå, ñëîâíî áû «âûðóáëåíûå òî-
ïîðîì» ôèãóðêè ïåðñîíàæåé ñ
ãëóïûìè ðîæèöàìè-êàðèêàòóðà-
ìè. Ñëåäÿ çà îñíîâíîé ñþæåòíîé
ëèíèåé, âîëåé-íåâîëåé ïðèõîäèò-
ñÿ àáñòðàãèðîâàòüñÿ îò ãðàôèêè
è ñïîðíîãî þìîðà.  
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
BRIGADOON VOL 1:
MARIN & MELAN BLUE
Ðåæèññåð ÉÉîñèòîìî ÉÉîíýòàíè,
2000-22001
!!!!!

Âîçüìèòå äîñòàòî÷íî ïðèêîëü-
íûé ñåðèàë î ïîñåëèâøåéñÿ ó 14-
ëåòíåãî Ðþíîñêý Íàöóìý ãèïå-

ðàêòèâíîé äåâî÷êå-êîøêå Íóêó-
Íóêó, íàêèíüòå ïàðó ãîäêîâ ãëàâ-
íîìó ãåðîþ, áåçæàëîñòíî ñöåäè-
òå ïîëîâèíó øóòîê, ñäåëàéòå
óïîð íà ãðóñòíîâàòûé ðîìàíòè-
÷åñêèé ñþæåò � è âû ïîëó÷èòå
äâåíàäöàòü OVA-ýïèçîäîâ, êîòî-
ðûå çàâåäîìî õóæå îðèãèíàëüíî-
ãî ñåðèàëà. Àâòîðû ñòàðàþòñÿ
âûäîèòü âñå ñîêè èç øàáëîííîé
èñòîðèè î áîëüøåãðóäîé äåâóø-
êå, æèâóùåé â îäíîé êâàðòèðå ñ
ìàëü÷èøêîé-òèíåéäæåðîì, íî
âñå ýòî ìû âèäåëè, è äàëåêî íå

åäèíîæäû. Õîðîøî áû õîòü êà÷å-
ñòâî àíèìàöèè áûëî íà óðîâíå,
òàê âåäü íåò, áþäæåò çäåñü òðåõ-
êîïåå÷íûé, äà è ìàñòåð-êîïèè
õðàíèëèñü êàê ïîïàëî: íàëèöî
âñåâîçìîæíûå äåôåêòû èçîáðà-
æåíèÿ. Åñëè âû õîòèòå ÷åãî-òî çà-
áàâíîãî, ìèëîãî è ýðîòè÷íîãî �
ïîñìîòðèòå Chobits. Èëè, íà õó-
äîé êîíåö, ñòàðûé (1992 ãîäà) ñå-
ðèàë î òîé æå Íóêó-Íóêó.  

NUKU NUKU DASH: 
MODE ONE
Ðåæèññåð ÉÉîñèòàêà ÔÔóäçèìîòî,
1998
!!!!!!!

Â íà÷àëå âîñüìèäåñÿòûõ, åùå äî
òîãî, êàê Ìàìîðó Îñèè ïðîñëà-
âèëñÿ íà ïî÷âå èíòåëëåêòóàëüíîé
ôàíòàñòèêè (Tenshi no Tamago,

Patlabor 1-2, Ghost in the Shell), îí
ñíÿë äâà ïîëíîìåòðàæíûõ ôèëü-
ìà ïî ìàíãå Ðóìèêî Òàêàõàñè
Urusei Yatsura (â Ðîññèè ïðèæè-
ëîñü íàçâàíèå «Ýòè íåñíîñíûå
èíîïëàíåòÿíå») î âçàèìîîòíîøå-
íèÿõ îáû÷íîãî ÿïîíñêîãî ïàðåíü-
êà Àòàðó è ñóìàñáðîäíîé èíîïëà-
íåòíîé ïðèøåëèöû Ëàì. Ïî ñþæå-
òó, îò Àòàðó òðåáóåò âçàèìíîñòè
ñòàðàÿ çíàêîìàÿ, à Ëàì, êàê âî-
äèòñÿ, èçî âñåõ ñèë ñòàðàåòñÿ
ðàññòðîèòü íàçðåâàþùèé ñîþç.
Â îòëè÷èå îò ìíîæåñòâà äðóãèõ

ôèëüìîâ ïåðâîé ïîëîâèíû âîñü-
ìèäåñÿòûõ, ïåðâûé ïîëíîìåò-
ðàæíèê íå âûãëÿäèò ñèëüíî óñòà-
ðåâøèì � ïðè÷èíîé òîìó àêêóðàò-
íûé, ïðèÿòíûé äèçàéí ïåðñîíà-
æåé (Òàêàõàñè âñåãäà â ìîäå!) è
î÷åíü êà÷åñòâåííàÿ àíèìàöèÿ.
Ðåêîìåíäóåì ýòó êàðòèíó âñåì
öåíèòåëÿì � áåç Urusei Yatsura
ðîìàíòè÷åñêèå àíèìå-êîìåäèè
âðÿä ëè äîñòèãëè áû íûíåøíåãî
óðîâíÿ. 

URUSEI YATSURA: 
ONLY YOU
Ðåæèññåð ÌÌàìîðó ÎÎñèè, 
1983
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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Êîíêóðñ âî
Flashback
Ïðèÿòíî, ÷òî ó æóðíàëà îêàçàëîñü òàê
ìíîãî âåðíûõ ïîêëîííèêîâ, äî ñèõ ïîð
õðàíÿùèõ â ñóíäóêàõ ïîäøèâêè æóð-
íàëîâ ïÿòèëåòíåé äàâíîñòè. Ïðàâèëü-
íûõ îòâåòîâ ïðèøëî íåìàëî, íî àáñî-
ëþòíûì ïîáåäèòåëåì ñòàë Äìèòðèé
Ìóõèí èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà. Òàêîãî
èñ÷åðïûâàþùåãî, ïîëíîãî ïèñüìà, äà
åùå íàïèñàííîãî ñ òàêîé ëþáîâüþ,
äàâíåíüêî íàì íå ïðèõîäèëîñü âèäåòü!
Èìåííî åìó âðó÷àåòñÿ ñèìâîëè÷åñêàÿ
ïàëüìà ïåðâåíñòâà (îò ïðèçà ïèñèø-
íèê-Äèìà îòêàçàëñÿ � âñå ïðèçîâûå èã-
ðû áûëè ïðèñòàâî÷íûìè, íî óâåðèë,
÷òî åìó áóäåò äîñòàòî÷íî óïîìèíàíèÿ
â æóðíàëå. Óïîìèíàåì: Ïèòåð è «Ñòðà-
íà Èãð» � áðàòüÿ íàâåê!). Ïðèçû æå ïîëó-
÷àþò: Ïîïîâ Àëåêñåé (tr5@mail.ru),
Þðèé Ëîäûãèí (lyurgen@rambler.ru) è
Ãëóøêîâ Àðòóð (abysshabit@mail.ru).
Ïîçäðàâëÿåì!

Êîíêóðñ JRPG
Ê ñîæàëåíèþ, íà âñå ÷åòûðå âîïðîñà
ïðàâèëüíî íå îòâåòèë íèêòî. È òî ñêà-
çàòü: çàäà÷êè áûëè íå èç ïðîñòûõ. Ïî-
áåäèòåëÿ ïðèøëîñü âûáèðàòü èç òåõ,
êòî îñèëèë òðè ïåðâûõ, ñàìûõ âàæ-
íûõ. Èì îêàçàëñÿ Ïàêëèí Àíäðåé èç
Ïåðìè (masamune2001@mail.ru), îí è
ïîëó÷èò ïðèç, ïðåäîñòàâëåííûé èí-
òåðíåò-æóðíàëîì Game24.

Èãðîâàÿ 
èíäóñòðèÿ
Âîïðîñû áûëè íà óäèâëåíèå ëåãêèå, îä-
íàêî íåêîòîðûå îòâå÷àâøèå ïîâåëèñü
äàæå íà «ïëþøåâûõ çàéöåâ». Òåì íå
ìåíåå çíàòîêîâ èíäóñòðèè ñðåäè ÷èòà-
òåëåé «Ñòðàíû Èãð» íàøëîñü íåìàëî.
Ñàìûì ïðîäâèíóòûì îêàçàëñÿ Äìèò-
ðèé Ôåäüêîâ (blackdog82@ram-
bler.ru)

Ãîíî÷íûé 
êîíêóðñ
Âûÿâëåíû ïîëóôèíàëèñòû: Ãåðìàí Ìèõàéëîâ
(tiktak@yandex.ru), Àíäðåé Êîðíèëîâ
(andreyranaway@rambler.ru), 
Ñîïðóí Èãîðü (soprun2000@gcnet.ru),
Äåíèñ Êàðãèí (raztaman@mail.ru),
Ëàäàíîâ Àëåêñåé (vonadala@yan-
dex.ru), ×Ï Ãàëèùåâ (shift@
schekino.tula.net), îáëàäàòåëü
ÿùèêà veryred@yandex.ru,
Àâàëîêèòåøâàðà,
áîäõèñàòâà ñîñòðà-
äàíèÿ (avalokitesh-
vara@list.ru). Ýòèõ
äîðîãèõ òîâàðèùåé
ìû ïðîñèì ñâÿçàòüñÿ
ñ ðåäàêöèåé äëÿ ïðî-
âåäåíèÿ ãîíî÷íîãî
òóðíèðà.

Ìóçûêàëüíûé êîíêóðñ
Ñîãëàñèòåñü, êîìïàíèÿ Phili ps ïðåäîñòàâèëà íàì î÷åíü íåñëàáûé ïðèç, òàê ÷òî è âîïðîñû áûëè ñîîòâåòñòâóþ-
ùèìè. Â êàæäîì ñêðûâàëñÿ êàêîé-íèáóäü ïîäâîõ. Î÷åíü ìíîãèå çàïèñûâàëè â ðîäñòâåííèêè ê îñíîâàòåëþ êîìïà-
íèè Ôðèäðèõà Íèöøå è ãåíðè Ôîðäà, íàøëèñü ÷èòàòåëè, ïåðåíåñøèå ïåðâîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî Philli ps�à â Êà-
çàíü, à íåêîòîðûå äàæå ïðèïèñàëè êîìïàíèè ðàçðàáîòêó çíàìåíèòîãî ìèåëîôîíà èç èç êèíîôèëüìà «Ãîñòüÿ èç
áóäóùåãî»! Èíòåðåñíûõ è î÷åíü ïîäðîáíûõ îòâåòîâ ïðèøëî íåñêîëüêî ñîòåí, à âîò ïðàâèëüíûõ... Ñ óäîâîëüñòâè-
åì ñîîáùàåì, ÷òî áóìáîêñ Phili ps AZ-2558 ïîëó÷àåò Èëüÿ Êîñèöèí èç ãîðîäà Áëàãîâåùåíñêà. Ïðîñèì ñ÷àñò-
ëèâ÷èêà ñâÿçàòüñÿ ñ ðåäàêöèåé äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïðèçà.

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ 

USB PC Link � âîçìîæíîñòü
ïîäêëþ÷åíèÿ ê ÐÑ è ïðîñëó-
øèâàíèÿ ÌÐ3-ôàéëîâ.
WooX-òåõíîëîãèÿ óñèëåíèÿ
áàñîâ. GamePort � óäîáíûé
èíòåðôåéñ äëÿ ïîäêëþ÷å-
íèÿ ïðèñòàâîê. 
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Ïîçäðàâëåíèÿ
Îòå÷åñòâåííûì èãðîäåëàì åñòü
÷åì ãîðäèòüñÿ: øêâàë ýëåêòðîííûõ
è áóìàæíûõ ïèñåì � ëó÷øåå äîêà-
çàòåëüñòâî ïîïóëÿðíîñòè èõ èãð!
Ïîáåäèòåëåé áûëî âûáðàòü íå òàê-
òî ëåãêî, íî ìû ñïðàâèëèñü ñ ýòîé
òðóäíîé çàäà÷åé.
Èòàê. Êîðîáêà îò êîìïàíèè «Ñîôò
Êëàá» îòïðàâëÿåòñÿ â Îáíèíñê ê
Ìàòâååâó À. È. (ê ñîæàëåíèþ, àâ-
òîð ïèñüìà íå óêàçàë ïîëíîñòüþ
ñâîåãî èìåíè). Ïîäàðîê îò «Ðóññî-
áèò-Ì» äîñòàåòñÿ Óñêîâó Äìèò-
ðèþ èç Ìóðìàíñêà (ìåæäó ïðî-
÷èì, íàøåìó çíàòîêó âñåãî äåâÿòü
ëåò!). Ïîçäðàâëåíèÿ è ïðèç îò ôèð-
ìû «1Ñ» ïîëó÷àåò âëàäåëåö àäðåñà
winternights@yandex.ru. Íó à ïî-
äàðêîì îò «Íîâîãî äèñêà» íàãðàæ-
äàåòñÿ íåêòî ïîä íèêîì Maxim
Pasikov (pasikovm@mail.ru).

Æåëåçíûé
êîíêóðñ
Íè÷òî íå ñòàëî ïðåäìåòîì òàêîé ñòðàñòè, êàê âèäåîïëàòà îò
GIGABYTE � N57U128D íà áàçå ÷èïà GeForce FX 5700 Ultra! Ïèñåì
ïðèøëî ïðîñòî íåèìîâåðíîå êîëè÷åñòâî, îòâåòû áûëè íà óäèâëå-
íèå ïîäðîáíûìè, äà è ïðàâèëüíûõ îêàçàëîñü íåìàëî. Ïîáåäèòåëÿ
âûáèðàëè âñåé ðåäàêöèåé. Ñ÷àñòëèâ÷èêîì, êîòîðîìó äîñòàåòñÿ
Áîëüøîå Õðóñòàëüíîå ×óäî, îêàçàëñÿ Êðþê Äåíèñ Äìèòðèåâè÷
(denis@icr.omsk.com) èç Îìñêà. Ïðîñèì ïîáåäèòåëÿ ñâÿçàòüñÿ ñ
ðåäàêöèåé äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïðèçà.

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ 

GeForce FX 5700 Ultra � íî-
âûé ëèäåð  middle-end êëàñ-
ñà. Ñàìîå îïòèìàëüíîå ñî-
÷åòàíèå öåíà/êà÷åñòâî.
Ïîäðîáíåå ÷èòàéòå î íåé
íà ñòðàíèöàõ «Æåëåçà» â
ýòîì íîìåðå. 

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ

Âñòðîåííûé èíòåðôåñ
íàñòðîéêè, ïðîãðàììèðóå-
ìûå êíîïêè, îòñóòñòâèå
áëîêà ïèòàíèÿ, âîçìîæ-
íîñòü ðàñïîëîæåíèÿ íå-
ïîñðåäñòâåííî íà êîëåíÿõ. 

Top Gear Rally Shining Soul 

Advance Wars 2:
Black Hole Rising 

Need for Speed
Underground 

$132.99  

$55.99

$52.99$52.99

$55.99$59.99

$52.99

$89.99  

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Final Fantasy
Tactics Advance 

Sonic Advance 2

Max Payne 

$59.99

$55.99

$55.99

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge

Mario & Luigi 

Metroid: 
Zero Mission 

$52.99

$59.99 $59.99

The Sims: 
Bustin' Out

Super Mario Bros 3:
Super Mario Advance 4

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru

Íà íàøè âîïðîñû îòâå÷àåò àâ-
òîð Project Tempest, ýìóëÿòîðà
êîíñîëè Atari Jaguar. Ïîñëåä-
íÿÿ îòíîñèòñÿ ê ïîêîëåíèþ
32/64-áèòíûõ ïðèñòàâîê, ÿâëÿ-
åòñÿ íàèìåíåå óñïåøíîé èç íèõ
è ñëàâèòñÿ òåì, ÷òî äî íåäàâíèõ
ïîð íîðìàëüíî ïîèãðàòü â èãðû
äëÿ íåå íà PC áûëî íåëüçÿ.

ÑÈ: Ñêîëüêî ëþäåé â âàøåé êî-
ìàíäå, êàêèì äîñòèæåíèÿìè
íà ýìó-ñöåíå ìîæåòå ïîõâàñ-
òàòüñÿ ?
PT: ß ðàáîòàë íàä ýòèì ýìóëÿòî-
ðîì â îäèíî÷êó, íà÷àë ãäå-òî â
2002 ãîäó. Åñòü ó ìåíÿ è äðóãèå èí-
òåðåñíûå ïðîåêòû, íî ïîêà íè îäèí
èç íèõ íå äîøåë äî ñòàäèè ðåëèçà.

ÑÈ: Ïî÷åìó áûë âûáðàí èìåííî
Atari Jaguar? Ýòî ñâÿçàíî ñ òåì,
÷òî èìåííî íà ýòîé ñèñòåìå âûø-
ëè òàêèå èíòåðåñíûå èãðû êàê Alie
vs Predator èTempest 2000, èëè
ïðîñòî õîòåëîñü ïðîâåðèòü ñâîè
ñïîñîáíîñòè ïðîãðàììèñòà?
PT: Äà, äåéñòâèòåëüíî Tempest
2000 � îòëè÷íàÿ èãðà, íî ìåíÿ âñå
æå áîëüøå èíòåðåñîâàëà òåõíè÷åñ-
êàÿ ñòîðîíà ýìóëÿöèè ýòîé êîíñîëè.

ÑÈ: Êàêîâî òåêóùåå ñîñòîÿíèå
Project Tempest? Åñòü ëè êîì-
ìåð÷åñêèå èãðû, êîòîðûå ðàáî-
òàþò ñ åãî ïîìîùüþ èäåàëüíî?
PT: Äà, è óæå íåìàëî! Ïî êðàéíåé
ìåðå, áîëåå ïðîñòûå èãðû âðîäå
Cannon Fodder è Zool 2 çàïóñêàþò-
ñÿ áåç âñÿêèõ ïðîáëåì. Äà è òîò
æå Tempest 2000 âûãëÿäèò âïîëíå
ïðèëè÷íî.

ÑÈ: Íàñêîëüêî ÿ ïîíèìàþ, Atari
Jaguar � äîñòàòî÷íî ñòàðàÿ
êîíñîëü, è ïðè ýòîì òåõíè÷åñêè
áîëåå ñëàáàÿ, ÷åì Nintendo 64,
PS one èëè Saturn. Îäíàêî ýìó-
ëÿòîðû Jaguar ïîÿâèëèñü íà
íåñêîëüêî ëåò ïîçæå, ÷åì â
ñëó÷àå ñ N64. Ïî÷åìó?
PT: Â Jaguar èìååòñÿ áîëüøå ïðî-
öåññîðîâ, ÷åì â N64 è PSX, òî åñòü
àðõèòåêòóðà Jaguar è Saturn ïðè-
ìåðíî îäèíàêîâî ñëîæíà. Êðîìå òî-
ãî, äëÿ PS one è N64 ìîæíî ïðèìå-
íÿòü HLE (ýìóëÿöèþ âûñîêîãî óðîâ-
íÿ), ÷òî ñåðüåçíî óñêîðÿåò ðàáîòó
ïðîãðàììû, à âîò ñ Jaguar è Saturn
òàê íå ïîëó÷àåòñÿ. Âñå ïðèõîäèòñÿ
ýìóëèðîâàòü íà íèçêîì óðîâíå.

ÑÈ: Êàê ïëàíèðóåòå ðàçâèâàòü
Project Tempest äàëüøå? Êîãäà
ïðîãðàììà äîñòèãíåò ñîñòîÿ-
íèÿ, ÷òî ïî÷òè âñå ïîïóëÿðíûå
èãðû äëÿ Jaguar ìîæíî áóäåò
çàïóñêàòü íà ñðåäíåì PC? È êà-
êèì äîëæåí áûòü òàêîé «ñðåä-
íèé PC»?
PT: Ê ñîæàëåíèþ, íå óâåðåí â òîì,
÷òî ó ìåíÿ áóäåò âðåìÿ è æåëàíèå
äàëüøå ðàáîòàòü íàä Project
Tempest. Êàê ÿ óæå ãîâîðèë, ÿ ïà-
ðàëëåëüíî ðàáîòàþ íàä íåñêîëüêè-
ìè äðóãèìè ïðîåêòàìè, êîòîðûå
êàæóòñÿ ìíå áîëåå ïðèîðèòåòíûìè.
Êðîìå òîãî, ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî PT óæå
íàõîäèòñÿ â äîñòàòî÷íî õîðîøåì
ñîñòîÿíèè. ×òî êàñàåòñÿ ñèñòåìíûõ
òðåáîâàíèé, òî ìîãó ïîðåêîìåíäî-
âàòü ïðîöåññîð ñ òàêòîâîé ÷àñòî-
òîé îò 2ÃÃö (íà ìîåì Athlon XP
2500+ èãðà Tempest 2000 ðàáîòàåò
ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíî). 

CÅÊÐÅÒÛ 
PROJECT TEMPEST
ÆÈÂÎÉ JAGUAR!

ÕÈÒÛ ÄËß NEOGEO ÆÈÂÛ!
ÎÍÈ ÐÀÁÎÒÀÞÒ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ KAWAKS!

Èñòîðèÿ � çàáàâíàÿ øòóêà. Èñòîðèÿ èãðîâîé èíäóñòðèè � òåì áîëåå. Ïðè æèçíè ìíîãèå êîíñîëè áûëè àáñîëþòíî
íèêîìó íå íóæíû, ïðîäàâàëèñü â ìèçåðíûõ êîëè÷åñòâàõ è ïîêðûâàëèñü ïûëüþ íà ñêëàäàõ. È íèêàêèå ëþáèòåëè ðåò-
ðî (êðîìå ñàìûõ óïåðòûõ) íå ñòàëè áû ïîêóïàòü «æèâóþ» ïðèñòàâêó èç ýòîãî ñêîðáíîãî ñïèñêà ïðîñòî ðàäè òîãî,
÷òîáû ïîñìîòðåòü � à âäðóã òàì åñòü êëåâûå èãðû. Ýìóëÿòîðû æå ïîçâîëÿþò ïðÿìî ñåé÷àñ îçíàêîìèòüñÿ ñ êëàññè-
êîé, à çàòåì óæå îñîçíàííî ïðèíÿòü ðåøåíèå î âîçìîæíîé ïîêóïêå àãðåãàòà ãäå-íèáóäü íà ñåòåâîì àóêöèîíå.

Âûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ blueMSX, ýìóëÿòîðà êîìïüþòåðà MSX, íàïè-
ñàííîãî íà áàçå fMSX (ïðîåêò íåáåçûçâåñòíîãî Ìàðàòà Ôàéçóëëè-

íà). Ïðîãðàììà ýòà ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê ëó÷øàÿ â ïëàíå çàïóñêà èãðî-
âûõ ïðèëîæåíèé, ÷òî âûðàæàåòñÿ â ïðàâèëüíîé ïîääåðæêå çâóêà, õî-
ðîøåé ñêîðîñòè ðàáîòû è ìàêñèìàëüíîé ïðèáëèæåííîñòè êà÷åñòâà
ãðàôèêè ê òîìó, ÷òî èìåëî ìåñòî íà ðåàëüíîé ñèñòåìå.
Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå (http://www.vik.cc/blueMSX/) ìîæíî îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ âíóøèòåëüíûì ñïèñêîì ôè÷. Òàê, ýìóëÿòîð ïîääåðæèâàåò
çâóêîâûå ÷èïû AY8910, YM2413 è Y8950 è ïîçâîëÿåò â ðåàëüíîì âðåìå-
íè íàñòðàèâàòü ïàðàìåòðû êàæäîãî èç íèõ ñ ïîìîùüþ âñòðîåííîãî
ìèêøåðà. ×òî êàñàåòñÿ âèäåî, òî çäåñü åñòü âàðèàíòû � ìîæíî ðàáî-
òàòü ëèáî ñ êàðòèíêîé âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ (äëÿ ðàñòÿãèâàíèÿ èçîá-
ðàæåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ òåõíîëîãèÿ Scale 2x), ëèáî ñ àóòåíòè÷íîé. Äëÿ
ñîçäàíèÿ ýôôåêòà ìàêñèìàëüíîé ïðàâäîïîäîáíîñòè ïðîãðàììà ìî-
æåò íàìåðåííî «ïîðòèòü» ãðàôèêó ñ òåì, ÷òîáû ïîëüçîâàòåëþ êàçà-
ëîñü, ÷òî îí èãðàåò íà íàñòîÿùåì òåëåâèçîðå. Â îñòàëüíîì æå âñå
äîñòàòî÷íî áàíàëüíî: ìîæíî äåëàòü ñíèìêè ýêðàíà è çàïèñûâàòü ìó-
çûêó èç èãð, åñòü ïîääåðæêà äæîéñòèêà è ìûøêè, ROM-ôàéëû ñîâñåì
íåîáÿçàòåëüíî èçâëåêàòü èç àðõèâîâ, ôóíêöèîíèðóåò «áûñòðûé ñåéâ».
Äëÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû òðåáóåòñÿ PIII-600 è 128Ìáàéò îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè � íå òàê óæ è ìíîãî ïî ñåãîäíÿøíèì ìåðêàì.
×òî êàñàåòñÿ ñîáñòâåííî ñâåæåé âåðñèè, òî â íåé äîáàâèëàñü ïîääåðæêà
îáðàçîâ êàññåò (ôàéëû .cas), â ñïèñîê êîððåêòíî ðàáîòàþùèõ èãð çàíå-
ñåíû R-Type, Harry Fox è Cross Blaim. Îáíîâèëñÿ èíòåðôåéñ � ïîÿâèëèñü
èíäèêàòîðû Caps lock è Kana lock (íå çàáûâàéòå î òîì, ÷òî ýòî êîìïüþ-
òåð, äà ê òîìó æå åùå è ÿïîíñêèé!). È, åñòåñòâåííî, èñïðàâëåíî ìíîãî
ìåëêèõ îøèáîê â êîäå, èç-çà êîòîðûõ, ñîáñòâåííî, ñîâìåñòèìîñòü è íå

äîòÿãèâàåò ïîêà äî èäåàëüíîé.
Åñëè æå ñîìíåâàåòåñü â òîì,
÷òî MSX êîìó-òî ñåé÷àñ èíòå-
ðåñåí, íàïîìèíàþ, ÷òî èìåííî
íà ýòîé ñèñòåìå ñíà÷àëà ïîÿ-
âèëñÿ ïåðâûé Metal Gear, äà è
âîîáùå ñ áèáëèîòåêîé äëÿ NES
çäåñü åñòü ìíîãî îáùåãî. Ýòî
ñåé÷àñ â ßïîíèè äëÿ êîìïüþòå-
ðîâ íèêòî íå äåëàë õîðîøèõ
èãð, à êîãäà-òî ñèòóàöèÿ áûëà
íåñêîëüêî èíàÿ.

ÂÒÎÐÀß ÆÈÇÍÜ

ÃÎËÓÁÛÅ ÁÓÄÍÈ MSX
ÂÑÏÎÌÈÍÀÅÌ Î METAL GEAR
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Ñàìûé ãëàâíûé ðåçóëüòàò òà-
êîâ: îíî ðàáîòàåò. Äëÿ ýòîãî

íå íóæíî ðûñêàòü ïî ôîðóìàì,
çàäàâàÿ âîïðîñû îòíîñèòåëüíî
òîíêîñòåé íàñòðîéêè ïàðàìåò-
ðîâ, ñêà÷èâàòü íåëåãàëüíûé
BIOS êîíñîëè è ïðî÷óþ ÷óøü.
Äîñòàòî÷íî óêàçàòü ïàïêó, ãäå
ëåæàò îáðàçû èãðîâûõ äèñêîâ 
(î òîì, êàê èõ äåëàòü, ñïðàøèâàé-
òå íà http://forum.pristavki.com), 
à Dolphin óæå ñàìîñòîÿòåëüíî
îïðåäåëèò íàçâàíèÿ è äîáàâèò â
ñïèñîê äîñòóïíûõ äëÿ çàïóñêà.
Âòîðîå âàæíîå äîñòèæåíèå:
ýìóëèðóåòñÿ íå êàêàÿ-òî ìàëàÿ
÷àñòü «íà÷èíêè» êîíñîëè, à ïî÷-

òè âñå (íî, åñòåñòâåííî, äàëåêî
íå èäåàëüíî). Áëàãîäàðÿ ýòîìó
â òðåõìåðíûõ èãðàõ òåêñòóðû
îáû÷íî íà ìåñòå, ìîäåëè ãåðî-
åâ è ïðî÷èõ îáúåêòîâ � ïðàâèëü-
íûå, öâåòà � êîððåêòíûå. Âñåì
ýòèì êîíêóðèðóþùèé ýìóëÿòîð,
Dolwin, ïîõâàñòàòüñÿ íèêàê íå
ìîã. Ðàáîòàåò áîëüøèíñòâî èãð �
íå òîëüêî ïðåñëîâóòûé Bust-a-
Move, íî è áîëåå ïðèëè÷íûå

âðîäå Disney�s Party è 18
Wheeler American Pro Trucker, è
äàæå õèòû âðîäå Sonic
Adventure 2. Òåïåðü î ñêîðîñòè.
Ñ íåé, êîíå÷íî æå, âñå íå òàê õî-
ðîøî, êàê õîòåëîñü áû. Åñëè â
ìåíþ èãðû ïðîãðàììà âûäàåò
ïî 40-50 êàäðîâ â ñåêóíäó, òî
ïðè ïîÿâëåíèè ñëîæíîé 3D-ãðà-
ôèêè ñêîðîñòü ñíèæàåòñÿ ðàç â
äåñÿòü. Ýòî íå òàê ñòðàøíî �

âïîëíå ìîæíî äîéòè äî
ñîáñòâåííî ãåéìïëåÿ, íî îáû÷-
íîìó ãåéìåðó ýòî âðÿä ëè áóäåò
èíòåðåñíî, åñëè òîëüêî îí íå
çàõî÷åò ëè÷íî ïîòåñòèðîâàòü
ýìóëÿòîð. Íî ñëåäóåò ó÷åñòü,
÷òî íàì ïîêàçàëè ñîâñåì ðàí-
íþþ áåòà-âåðñèþ (ïåðâûé ðå-
ëèç!), ðàáîòà íàä ïðîãðàììîé
êèïèò, è íàâåðíÿêà â áóäóùåì
êîëè÷åñòâî FPS ïîäðàñòåò. 

ÌÛ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌ DOLPHIN
GAMECUBE ÍÀ PC!

COLUMNS III
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Sega
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive
ÆÀÍÐ: puzzle
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1993

Ýòîò ñèêâåë ïîïóëÿðíîãî ïàççëà îòëè÷à-
åòñÿ íå òîëüêî íàëè÷èåì ñþæåòà è ïðîäâè-
íóòîé ãðàôèêîé, íî è çíà÷èòåëüíûìè íî-
âîââåäåíèÿìè â èãðîâîì ïðîöåññå. Ñóòü èõ
çàêëþ÷àåòñÿ â îñíîâíîì â ðåàëèçàöèè
íîðìàëüíîãî ðåæèìà äëÿ äâîèõ (è áîëåå!)
èãðîêîâ, íå ñâîäÿùåãîñÿ ê áàíàëüíîìó
ðàçäåëåíèþ ýêðàíà íà äâå ÷àñòè äëÿ ñðàâ-
íåíèÿ êîëè÷åñòâà çàðàáîòàííûõ î÷êîâ.
Âî âñåõ îñíîâíûõ ðåæèìàõ (â òîì ÷èñëå
è îäíîïîëüçîâàòåëüñêîì) öåëüþ ÿâëÿåò-
ñÿ ïîáåäà íàä ïðîòèâíèêîì. Ýòî äîñòè-
ãàåòñÿ, êîãäà ó íåãî öåëèêîì çàïîëíÿåò-
ñÿ ñòàêàí, îäíàêî ñîâñåì íåîáÿçàòåëü-
íî ïàññèâíî æäàòü, ïîêà ýòî ïðîèçîé-
äåò. Ãðàìîòíî èãðàÿ, âû ïîëó÷àåòå ñïå-
öèàëüíûå êàìíè, ïîçâîëÿþùèå ëèáî äå-
ëàòü ãàäîñòè ñîñåäó, ëèáî çàùèùàòüñÿ
îò åãî «àòàê». Èìåþòñÿ è ñïåöèàëüíûå
ïðåäìåòû îäíîêðàòíîãî ïðèìåíåíèÿ, êî-
òîðûå ìîãóò ïîâëèÿòü íà ðàññòàíîâêó
ñèë. Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò óìååò
âñåì ýòèì ãðàìîòíî ïîëüçîâàòüñÿ, ïðè-
÷åì ðàçíîîáðàçíî (îäíè  âðàãè èãðàþò
«îò îáîðîíû», äðóãèå � «îò àòàêè»), òàê
÷òî ñêó÷àòü òî÷íî íå ïðèäåòñÿ. 

DR. ROBOTNIK�S MEAN 
BEAN MACHINE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Sega
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive, 
Master System, Game Gear
ÆÀÍÐ: puzzle
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1993

Ýòà èãðà ïîñòîÿííî âêëþ÷àåòñÿ â ñïèñîê
ïðîåêòîâ, èìåþùèõ îòíîøåíèå ê âñåëåí-
íîé Sonic the Hedgehog, îäíàêî èñòèíà çàê-
ëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îíà ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ
íå ìåíåå êðóïíîé è èçâåñòíîé ñåðèè � Puyo
Puyo. Äà, êàðäèíàëüíî ñìåíèëñÿ ñþæåò
(âñå æå ýòî íå ïèðàòñêàÿ ïåðåäåëêà, à
îôèöèàëüíàÿ ëîêàëèçàöèÿ â ÑØÀ), ïîÿâè-
ëèñü ñîâñåì äðóãèå ïåðñîíàæè, îäíàêî
ãåéìïëåé ñîõðàíèëñÿ.
Çëîé äîêòîð Ðîáîòíèê ëþáèò ïîõèùàòü
ìàëåíüêèõ è áåççàùèòíûõ ñóùåñòâ, äà-
áû äåëàòü èç íèõ ðîáîòîâ. Öåëü � ñïàñòè
èõ ïóòåì ïðîõîæäåíèÿ ýòîãî ïàççëà.
Åñòü ðåæèì ñþæåòíûé, åñòü � «áåñêîíå÷-
íûé» (ñ ïîñòîÿííî ïîâûøàþùèìñÿ óðîâ-
íåì ñëîæíîñòè), à åñòü è ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé � äëÿ ñîðåâíîâàíèÿ ñ äðóçüÿìè.
Ìóçûêà â èãðå õîðîøà � ÷àñòü òðåêîâ ïî-
çàèìñòâîâàíà èç Puyo Puyo, îñòàëüíûå
âîññîçäàþò àòìîñôåðó ñåðèàëà Sonic.
Òî æå è ñ ãðàôèêîé � âñå, ÷òî áûëî ïåðå-
ðèñîâàíî, âûïîëíåíî íà òîì æå óðîâíå,
÷òî è â îáû÷íûõ Sonic the Hedgehog. 

PUYO PUYO DA!
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Compile
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Sega
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  Dreamcast
ÆÀÍÐ: music
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1999

Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî Space Channel 5 �
åäèíñòâåííàÿ äîñòîéíàÿ ìóçûêàëüíî-òàí-
öåâàëüíàÿ èãðà íà Dreamcast, âû îøèáàå-
òåñü. Ìàëî êòî ïîìíèò Puyo Puyo DA!
Featuring ELLENA System � ïðåêðàñíóþ
àëüòåðíàòèâó ëþáîé ñóùåñòâóþùåé «òàí-
öåâàëêå», êîòîðàÿ ÿâëÿåòñÿ îòâåòâëåíèåì
Puyo Puyo, ïîïóëÿðíîãî â Ñòðàíå âîñõîäÿ-
ùåãî ñîëíöà ñåðèàëà ïàççëîâ îò Compile.
Íåñêîëüêî ñìóùàþò îäíîîáðàçíûé, áåç
ìàëåéøèõ îðèãèíàëüíûõ äåòàëåé èãðîâîé
ïðîöåññ, íåñáàëàíñèðîâàííàÿ, ñèëüíî
âàðüèðóþùàÿ ñëîæíîñòü è íåîòçûâ÷èâîå
óïðàâëåíèå, çàòî êàê ýòî êîìïåíñèðóåòñÿ
ïðèÿòíûì, «êàâàéíûì» äèçàéíîì, çíàêîìû-
ìè ïî âñåëåííîé ãîëîâîëîìîê ïåðñîíàæà-
ìè, íåòîðîïëèâûìè è ðàçíîîáðàçíûìè 
J-POP-òðåêàìè è òåïëîé àòìîñôåðîé! À óæ
âçãëÿíóâ íà èãðó â äåéñòâèè, âû ïðîñòî íå
ïîâåðèòå, ÷òî âûïóùåíà îíà áûëà öåëûõ
ïÿòü ëåò íàçàä. Äà, ýòî íå Gitaroo-Man, íå
óïîìÿíóòîå øîó Óëàëû, íå Bust-A-Groove è
äàæå íå PaRappa the Rapper. Íà ñàìîì äå-
ëå, ýòî � íàõîäêà äëÿ âëàäåëüöåâ DC, ïî
öåííîñòè ñâîåé ñðàâíèìàÿ ðàçâå ÷òî ñ
Cool Cool Toon. 

Îáíîâèëñÿ MAME 
(âêëþ÷àÿ DOS-âåðñèþ è
MAME32), ýìóëÿòîð ðàçëè÷-
íûõ àðêàäíûõ ñèñòåì. 
Òåïåðü ïîääåðæèâàåòñÿ
2679 (!) èãð äëÿ ñàìûõ ðàç-
íûõ ïëàòôîðì. Â íîâîé âåð-
ñèè èñïðàâëåíû íåêîòîðûå
îøèáêè è äîáàâëåíû/óëó÷-
øåíû äðàéâåðû äëÿ äåñÿòêà
ROM-ñåòîâ. Çàãëÿíèòå íà
http://www.classicgaming.
com/mame32qa/ è
http://www.mame.net/

Âûøåë Kawaks v1.48, 
ýìóëÿòîð NeoGeo, CPS1 è
CPS2. Äîáàâëåíà ïîääåðæ-
êà íåñêîëüêèõ íîâûõ èãð
(âêëþ÷àÿ ïðåäñòàâèòåëåé
ñåðèàëà King of Fighters), à
òàêæå îáíîâëåíû íàçâàíèÿ
ïîääåðæèâàåìûõ ROM-ôàé-
ëîâ � â ñîîòâåòñòâèè ñ 
èñïîëüçóåìûìè â MAME. 
Âûêà÷àòü åãî ìîæíî çäåñü:
http://cps2shock.ret-
rogames.com/

Î÷åðåäíàÿ âåðñèÿ
VisualBoyAdvance, íà ñåé
ðàç � 1.7.1. Â ýòîì ïîïóëÿð-
íåéøåì ýìóëÿòîðå GBA, êà-
çàëîñü áû, äàâíî íåò îøè-
áîê, îäíàêî àâòîð ïîñòîÿí-
íî ïðèäóìûâàåò, ÷òî áû åùå
èñïðàâèòü. Îôèöèàëüíûé
ñàéò ïðîãðàììû �
http://vba.ngemu.com/

ÊÎÐÎÒÊÎ

ATARI JAGUAR
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

!ÒÅÕÀÑÑÊÀß ÐÅÇÍß 
ÁÅÍÇÎÏÈËÎÉ
THE TEXAS CHAINSAW MASSACRE 

Ðåæèññåð: Ìàðêóñ Íèñïåë
Â ðîëÿõ: Äæåññèêà Áèë, Äæîíà-
òàí Òàêåð, Ðîíàëüä Ëè Ýðìè, Ýíäðþ
Áðèíÿðñêè

Àâãóñò 73-ãî. Ïÿòåðî ìîëîäûõ äðó-
çåé � Ýðèí (Äæåññèêà Áèë), åå äàâ-
íèé äðóã Êåìïåð (Ýðèê Áàëôóð), Ýí-
äè (Ìàéê Ôîãåëü), Ïåïïåð (Ýðèêà
Ëèðõñåí) è Ìîðãàí (Äæîíàòàí Òà-
êåð) � ïóòåøåñòâóþò íà ìèíèâýíå ïî
Òåõàñó. Âñå èõ ïëàíû ïðîâàëèâàþò-
ñÿ, êîãäà îíè âñòðå÷àþò íà ïûëüíîé
äîðîãå ïîëóñóìàñøåäøóþ � ÷åì-òî
áåçóìíî íàïóãàííàÿ, îíà åäâà íå ïî-
ïàäàåò ïîä êîëåñà àâòîìîáèëÿ. Ïîë-
íàÿ îòðåøåííîñòü èõ íîâîé ïîïóò÷è-
öû ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ ñìåíÿåò-
ñÿ áåññâÿçíîé áîëòîâíåé. Âíåçàï-
íûé èñòåðè÷åñêèé ïðèïàäîê � è�

äîñòàâ èç íèîòêóäà ïèñòîëåò, îáåçó-
ìåâøàÿ äåâèöà âûøèáàåò ñåáå ìîç-
ãè. Ïåðâîíà÷àëüíàÿ ïàíèêà ïàññà-
æèðîâ ôóðãîíà ñìåíÿåòñÿ æåëàíè-
åì ïîáûñòðåå èçáàâèòüñÿ îò òåëà.
Ðàññ÷èòûâàÿ íà ïîìîùü ìåñòíîãî
øåðèôà, ïÿòåðî äðóçåé áðîñàþòñÿ
íà åãî ïîèñêè. Îäíàêî áëþñòèòåëü
ïîðÿäêà (Ðîíàëüä Ëè Ýðìè) îêàçû-
âàåòñÿ äîñòàòî÷íî ñòðàííûì òè-
ïîì. Åãî áîëåå ÷åì íåíîðìàëüíîå
ïîâåäåíèå åùå áîëüøå óäðó÷àåò
íåóäàâøèõñÿ ïóòåøåñòâåííèêîâ�
Êåìïåð è Ýðèí, ïûòàÿñü íàéòè òåëå-
ôîí, íàáðåäàþò íà íàõîäÿùèéñÿ
íåïîäàëåêó îñîáíÿê, êîòîðûé îêà-
çûâàåòñÿ ëîãîâîì Êîæàíîãî Ëèöà �
ìàíüÿêà, êîòîðûé, ïûòàÿñü ñêðûòü
ñâîå óðîäñòâî, íîñèò ìàñêè, ñäå-
ëàííûå èç êîæè ñîáñòâåííûõ

æåðòâ. Ðàñïðàâèâøèñü ñ Êåìïå-
ðîì, óáèéöà ïðåñëåäóåò Ýðèí� Ðå-
àëüíîñòü ïðåâðàùàåòñÿ â ñòðàø-
íûé êîøìàð: äðóçüÿ ïîãèáàþò îäèí
çà äðóãèì â áîéíå, êîòîðóþ èì óñò-
ðàèâàåò ñåìåéêà êàííèáàëîâ âî
ãëàâå ñ Êîæàíûì Ëèöîì.
«Ðåçíþ» 2003 ãîäà (â àìåðèêàíñêèé
ïðîêàò ôèëüì âûøåë â ïðîøëîì ãî-
äó) òðóäíî íàçâàòü ðèìåéêîì � îíà,
ñêîðåå, «áëèçêèé ê òåêñòó» ïåðåñêàç
îðèãèíàëüíîé êèíîëåíòû 74-ãî ãîäà. 
Îò âåðñèè ïî÷òè äâàäöàòèëåòíåé
äàâíîñòè çäåñü ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî
íå îñòàëîñü � ïîæàëóé, ëèøü îáùàÿ
èäåÿ ñëýø-õîððîðà (ãäå ïóãàþò òåì,
÷òî ðóáÿò íàïðàâî è íàëåâî) è «íà-
áîð» îñíîâíûõ äåéñòâóþùèõ ëèö.
Òåì íå ìåíåå, ýòîãî âïîëíå õâàòàåò
äëÿ òîãî, ÷òîáû çàñòàâèòü âàñ

âæàòüñÿ â êðåñëî è çàòàèòü äûõà-
íèå íà äîáðûõ ïîëòîðà ÷àñà: õîòÿ
ôèëüì è ñíèìàëñÿ ñ îãëÿäêîé íà
âêóñû «ïîêîëåíèÿ MTV» � ýòî îò-
íþäü íå ñòàíäàðòíàÿ ïîïñîâàÿ
«æâà÷êà» � æóòêàÿ, ïðîïèòàííàÿ
ñòðàõîì, àòìîñôåðà, êîòîðóþ, êà-
æåòñÿ, ìîæíî ïîïðîáîâàòü íà
îùóïü, ïðàêòè÷åñêè ñîîòâåòñòâóåò
ñòèëþ îðèãèíàëüíîé âåðñèè. À åñëè
äîáàâèòü ñþäà âåëèêîëåïíóþ àêòå-
ðñêóþ èãðó (êàê ÷àñòî áûâàåò â
ôèëüìàõ óæàñîâ, ïðåñëåäîâàòåëè
çäåñü ãîðàçäî èíòåðåñíåå æåðòâ �
ïî êðàéíåé ìåðå, øåðèô-ïñèõîïàò
çàïîìíèòñÿ âàì íàäîëãî), «Òåõàñ-
ñêàÿ ðåçíÿ» îáðàçöà 2003 ãîäà
ñòàíîâèòñÿ ôèëüìîì, êîòîðûé íàñ-
òîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ
ïðîñìîòðà. 

Ïðàêòè÷åñêè íåçíàêîìûé ìàññîâîìó çðèòåëþ (è ñòîëü ïî÷èòàåìûé êèíîìàíàìè) ôèëüì «Òåõàññêàÿ
ðåçíÿ áåíçîïèëîé», âûøåäøèé íà àìåðèêàíñêèå ýêðàíû â 1974 ãîäó, ïîñòèãëà ó÷àñòü ìíîãèõ âûäàþ-
ùèõñÿ ïðîèçâåäåíèé � íå ïîëó÷èâøàÿ ïðèçíàíèÿ ó ñîâðåìåííèêîâ, «Ðåçíÿ» âïîñëåäñòâèè áûëà ðàñ-
òàñêàíà íà ìíîãî÷èñëåííûå êèíîöèòàòû è íåùàäíî ðàñòèðàæèðîâàíà. Ñåðèÿ ñèêâåëîâ è êó÷à ïîäåëîê
«ïî ìîòèâàì» ñäåëàëè ñâîå äåëî � î ôèëüìå ñòàëè âñïîìèíàòü êàê î íèêóäà íå ãîäíîé íèçêîáþäæåò-
íîì ïîäåëêå. Ïîõîæå, êîå-êîìó òåïåðü ïðèäåòñÿ èçìåíèòü ñâîå ìíåíèå�



Ðåæèññåð: Äæîí Âó
Â ðîëÿõ: Áåí Àôôëåê, Ààðîí Ýê-
õàðò, Óìà Òóðìàí

Ì
àéêë Äæåííèíãñ (Àôôëåê)
ðàáîòàåò â îäíîé èç êðóï-
íûõ õàéòåê-êîðïîðàöèé.

Áëàãîäàðÿ ñâîèì íåîðäèíàðíûì
ñïîñîáíîñòÿì Ìàéêë íå èñïûòûâàåò
íåäîñòàòêà â çàêàçàõ, à åãî íàó÷-
íûå ðàçðàáîòêè íàñòîëüêî âîñòðå-
áîâàíû è ñîâðåìåííû, ÷òî äëÿ òîãî
÷òîáû ñîõðàíèòü âûñîêèé óðîâåíü
ñåêðåòíîñòè, ïî îêîí÷àíèè êàæäîãî
èç ïðîåêòîâ îí ïðîõîäèò ïðîöåäóðó
÷àñòè÷íîãî ñòèðàíèÿ ïàìÿòè.
Âûïîëíèâ î÷åðåäíîé çàêàç (è «èç-
áàâèâøèñü» îò î÷åðåäíîé ïîðöèè
âîñïîìèíàíèé), Ìàéêë ïûòàåòñÿ ïî-
ëó÷èòü çàðàáîòàííûå äåíüãè, íî óç-
íàåò, ÷òî äî ñòèðàíèÿ ïàìÿòè îí îò-
êàçàëñÿ îò âîçíàãðàæäåíèÿ. Âìåñ-
òî ÷åêà ñ êðóãëåíüêîé ñóììîé åìó

âûäàþò ïàêåò ñ ëè÷íûìè âåùàìè.
Íàä êàêèì ïðîåêòîì îí ðàáîòàë,
ïî÷åìó îòêàçàëñÿ îò äåíåã è çà÷åì
åìó êó÷à áåçäåëóøåê � âñêîðå ýòè
çàãàäêè ñòàíîâÿòñÿ äëÿ Ìàéêëà
âîïðîñîì æèçíè è ñìåðòè.
Ïîõîæå, ÷òî óñïåõè áèîõèìèêîâ è ãå-
îôèçèêîâ âñåðüåç çàèíòåðåñîâàëè è
êèíîäåÿòåëåé � ìíîãèå çíà÷èìûå
îòêðûòèÿ ïîñëåäíåãî âðåìåíè ñäåëà-
íû èìåííî íà ñòûêå íàó÷íûõ äèñöèï-
ëèí � âîçìîæíî, ýòèì îáúÿñíÿåòñÿ
âîçíèêíîâåíèå òîãî æå «×àñà ðàñï-
ëàòû». Äâå ëþáèìûõ ñöåíàðèñòàìè
òåìû � àìíåçèÿ (âñïîìíèòå íåäàâ-
íþþ «Èäåíòèôèêàöèþ Áîðíà») è ôî-
êóñû ñî âðåìåíåì («Îñîáîå ìíåíèå»,
«Ýôôåêò áàáî÷êè») � â Paycheck ïå-
ðåïëåòåíû è íåïëîõî äîïîëíÿþò äðóã
äðóãà. Òðóäíî ñêàçàòü, íàñêîëüêî
âîëüíî ñöåíàðèñòû îáîøëèñü ñ ðàñ-
ñêàçàìè Ôèëèïïà Ê. Äèêà, êîòîðûå
ëåãëè â îñíîâó ôèëüìà, íî èäåè Ìàñ-

òåðà óãàäûâàþòñÿ çäåñü áåçîøèáî÷-
íî. Äðóãîå äåëî, ÷òî èäåÿ è åå âîï-
ëîùåíèå � ýòî ðàçíûå âåùè. Â «×à-
ñå ðàñïëàòû» ýòî ðàçëè÷èå çàìåòíî
íåâîîðóæåííûì ãëàçîì: àêòåðû
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé «êàðòîí» (ïðè-
÷åì ïàòîëîãè÷åñêè òóïîé), à
äåéñòâèå íå âûçûâàåò íèêàêèõ ýìî-

öèé. Îñòàëîñü íà ýòîò îòñòîé íàíåñ-
òè ñëîé ãëàçóðè � âñå-òàêè «×àñ» �
âïîëíå ñìîòðèáåëüíûé áîåâèê. Èíò-
ðèãà, çàâÿçàííàÿ íà èñïîëüçîâàíèè
çàãàäî÷íûõ âåùèö, çàòÿãèâàåò, à
ñöåíû ïåðåñòðåëîê è ïîãîíü íàïîìè-
íàþò î ãðîìêîì (ïîêà åùå � òüôó-òü-
ôó-òüôó!) èìåíè ðåæèññåðà. 

Ðåæèññåð: Ï. Äæ. Õîãàí
Â ðîëÿõ: Äæåðåìè Ñàìïòåð, Ðåé-
÷åë Õåðä-Âóä, Äæåéñîí Àéçåêñ,
Ëþäâèí Ñàíüå

Â
îäèí èç äîëãèõ çèìíèõ âå÷å-
ðîâ î÷àðîâàòåëüíàÿ Âåíäè
Äàðëèíã (Õåðä-Âóä) ñ áðàòü-

ÿìè, Äæîíîì (Ãàððè Íüþýë) è
Ìàéêëîì (Ôðåääè Ïîïïëâåëë) ñëó-
÷àéíî ïîïàäàþò â ñêàçêó: îíè çíà-
êîìÿòñÿ ñ Ïèòåðîì Ïýíîì (Äæåðå-
ìè Ñàìïòåð) � ìàëü÷èøêîé èç ôàí-
òàñòè÷åñêîé Íåòëàíäèè. Îáëàäàþ-
ùèé âîëøåáíûì äàðîì � Ïèòåð íå
ìîæåò ïîñòàðåòü � îí ïðåäëàãàåò
èì ÷óäåñíîå ïóòåøåñòâèå â ñòðàíó,
êîòîðîé íåò íè íà îäíîé êàðòå.
Ñîïðîâîæäàåìûå Ïýíîì è åãî êàï-
ðèçíîé ïîäðóæêîé, ôååé Òèíêåð-
áåëë (Ëþäâèí Ñàíüå), Âåíäè, Äæîí
è Ìàéêë óëåòàþò èç ðîäíîãî äîìà
íàâñòðå÷ó ñêàçî÷íûì ïðèêëþ÷åíè-
ÿì. Îêàçàâøèñü â Íåòëàíäèè, èì
ïðèõîäèòñÿ ñðàæàòüñÿ ñ äàâíèì
âðàãîì Ïèòåðà Ïýíà ãíóñíûì ïèðà-
òîì Õóêîì (Äæåéñîí Àéçåêñ). À â
ýòî âðåìÿ â Ëîíäîíå ðîäèòåëè Âåí-

äè íå ìîãóò íàéòè ñåáå ìåñòà îò ãî-
ðÿ: âåðíóòñÿ ëè èõ äåòè äîìîé� 
Õîòèòå îòäîõíóòü îò âòîðîñîðòíîãî
õëàìà, êîòîðûé âûâàëèâàþò íà âàñ ñ
êèíî- è òåëåýêðàíîâ? Óëüòðàíàâîðî-
÷åííûå ãèïåð(ìåãà)áëîêáàñòåðû è
ñëýø-õîððîð-òðèëëåðû íàáèëè îñ-
êîìèíó? Æåëàåòå íà ìèã âåðíóòüñÿ â
äåòñòâî? Âñïîìíèòü ñâîè ìå÷òû,
âñòðåòèòüñÿ ñ ïåðâîé ëþáîâüþ, ñðà-
çèòüñÿ ñ «âðàãàìè» èç ñîñåäíåãî
äâîðà? Òîãäà íîâàÿ ýêðàíèçàöèÿ
çíàìåíèòîé ïüåñû Äæ. Ì. Áàððè «Ïè-
òåð Ïýí» � ýòî òî, ÷òî âàì íóæíî. 
Íåïîääåëüíûå ÷óâñòâà, âåëèêîëåï-
íàÿ èãðà è çàõâàòûâàþùèé ñþæåò �
ìíîãèå èç íàñ çàáûëè òå âðåìåíà,
êîãäà ëþäè øëè â êèíî «ïðîñòî îò-
äîõíóòü». 
Óñàæèâàåøüñÿ ïîóäîáíåå ïåðåä ýê-
ðàíîì è� îêàçûâàåøüñÿ â ìèðå
äåòñêèõ ãðåç: âíóòðè îãðîìíîãî ïíÿ
â òàíöå êðóæàòñÿ êðîøå÷íûå ôåè,
îáëàêà ñòàíîâÿòñÿ óïðóãèìè ïåðè-
íàìè è äàæå ìðà÷íûé Ëîíäîí ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â ÷óäåñíóþ ôàíòàçèþ. Ãà-
ðàíòèðóþ: âîçâðàùàòüñÿ ê ðåàëü-
íîñòè âàì ïðîñòî íå çàõî÷åòñÿ. 

Ïèòåð Ïýí
Peter Pan
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WIDESCREEN

×ÀÑ ÐÀÑÏËÀÒÛ 
PAYCHECK

ÊÎÍÊÓÐÑ
50 ÁÈËÅÒÎÂ Â ÍÅÒËÀÍÄÈÞ
ÄÂÀ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÕ ÎÒÂÅÒÀ � È ÒÛ ÍÀ ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÉ
ÏÐÅÌÜÅÐÅ «ÏÈÒÅÐÀ ÏÝÍÀ»!

Æóðíàëû Total DVD è «Ñòðàíà Èãð» ïðèãëàøàþò âàñ íà
ïðåäïðåìüåðíûé ïîêàç âñåìèðíî èçâåñòíîé ñêàçêè. 
×òîáû ïîïàñòü íà ôèëüì, äî 12 ìàðòà ïðèøëèòå 
íà e-mail contest@gameland.ru (òåìà ïèñüìà: «Ïèòåð Ïýí»)
ïðàâèëüíûå îòâåòû íà ñëåäóþùèå âîïðîñû:

1. Â ÊÀÊÎÌ ÃÎÄÓ ÏÎßÂÈËÀÑÜ ÏÅÐÂÀß 
ÊÈÍÎÝÊÐÀÍÈÇÀÖÈß «ÏÈÒÅÐÀ ÏÝÍÀ»?

1924; 1938; 1953

2. ÊÀÊÀß ÈÇ ÏÅÐÅ×ÈÑËÅÍÍÛÕ ÈÃÐ ÂÛØËÀ ÍÀ ÏËÀÒÔÎÐÌÅ
NES (NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM)?

PETER PAN AND THE PIRATES; PETER PAN IN RETURN
TO NEVERLAND; PETER PAN: THE REVENGE OF
CAPTAIN HOOK

Ñðåäè ïðàâèëüíî îòâåòèâøèõ áóäóò ðàçûãðàíû 50 ïðèãëàøåíèé
íà äâà ëèöà íà ïðåìüåðó ôèëüìà «Ïèòåð Ïýí», êîòîðàÿ ñîñòîèòñÿ
17 ìàðòà â îäíîì èç ìîñêîâñêèõ êèíîòåàòðîâ!

ÏÎÄÑÊÀÇÊÈ:
1. ÎÒÂÅÒ ÍÀ ÏÅÐÂÛÉ ÂÎÏÐÎÑ ÈÙÈÒÅ Â ÌÀÐÒÎÂÑÊÎÌ

ÍÎÌÅÐÅ ÆÓÐÍÀËÀ TOTAL DVD.
2. ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÎÒÂÅÒ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ TOTAL DVD: ÈÃÐÀ

DISNEY'S PETER PAN IN RETURN TO NEVERLAND ÂÛÕÎÄÈËÀ
ÍÀ ÒÐÅÕ ÈÃÐÎÂÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌÀÕ.
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BOOKSHELF Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí   wren@gameland.ru

Ìàðãàðåò Óýéñ, 
Òðåéñè Õèêìåí

«Ñòðàæè
óòðà÷åííîé ìàãèè» 

Æàíð: ýïè÷åñêàÿ ôýíòåçè 
Âûõîä: 9 ôåâðàëÿ

Ï
ðîøëî óæå äâà ñòîëåòèÿ ñ
òåõ ïîð, êàê áûë óòðà÷åí
ôðàãìåíò Êàìíÿ Âëàäû÷å-

ñòâà, ïðèíàäëåæàâøèé ëþäÿì Ëå-
ðåìà. Îäíàêî äëÿ ñåìèäåñÿòèëåò-
íåãî ðûöàðÿ Ãóñòàâà ïîèñêè ñâÿ-
ùåííîé ðåëèêâèè ñòàëè ãëàâíûì äå-
ëîì âñåé æèçíè, õîòÿ öåíà óñïåõà
îêàçàëàñü ñëèøêîì âûñîêà. 
Òåì âðåìåíåì Âëàäûêà Ïóñòîòû, ìî-
ãóùåñòâåííûé ìàã Äàãíàðóñ, íà÷èíà-
åò ñâîþ îõîòó çà ðåëèêâèåé è ðàäè
äîñòèæåíèÿ öåëè ðàçâÿçûâàåò
ñòðàøíóþ âîéíó, â êîòîðóþ îêàçûâà-
þòñÿ âòÿíóòû ïðàêòè÷åñêè âñå íàñå-
ëÿþùèå ìèð ðàñû � ëþäè è äâîðôû,
îðêè è ýëüôû... Âîéñêî Äàãíàðóñà �
ñêîïèùå ìîíñòðîâ, à ãëàâíîå è ñà-
ìîå ìîùíîå îðóæèå � ïîäëîñòü è
ïðåäàòåëüñòâî. Íî ñóäüáó Ëåðåìà
ïðåäñòîèò ðåøàòü íå òåì, êòî ñðà-
æàåòñÿ íà ïîëå áèòâû, � îíà â ðóêàõ
èçáðàííèêà áîãîâ, î êîòîðîì íèêòî
íå çíàåò è öåëè êîòîðîãî íåèçâåñòíû
äàæå ñàìûì áëèçêèì åãî äðóçüÿì...

Èìåííî ýòè äâà àâòîðà ñîçäàëè
öèêë «Î äðàêîíàõ», âõîäÿùèé âî
âñåìèðíî èçâåñòíóþ «Ñàãó î êîïüå»
(DragonLance). Êàæäûé, êòî ñ çà-
ìèðàíèåì ñåðäöà ñëåäèë çà èñòî-
ðèåé Êðèííà, îáÿçàòåëüíî îòìåòèò
íåçàóðÿäíûé òàëàíò ðàññêàç÷èêîâ,
èõ óìåíèå íå ñâîäèòü èíòðèãó ê ÷åð-
íî-áåëîìó ïðîòèâîñòîÿíèþ Äîáðà
è Çëà. Èìåþò îòíîøåíèå àâòîðû è ê
ðàçðàáîòêå èãð íà áàçå ñèñòåìû
Dungeons & Dragons. Êíèãà «Ñòðà-
æè óòðà÷åííîé ìàãèè» � âòîðàÿ èç
òðèëîãèè «Êàìåíü âëàäû÷åñòâà»,
ïåðâîé èäåò «Êîëîäåö òüìû». Âñêî-
ðå ñâåò óâèäèò è çàêëþ÷èòåëüíàÿ
êíèãà. Òàêæå  ãîòîâèòñÿ ê èçäàíèþ
òåòðàëîãèÿ «Òåìíûé ìå÷». 

Óèòëè Ñòðèáåð

«Ãîëîä. 
Ïîñëåäíèé âàì-
ïèð» 

Æàíð: ìèñòèêà
Âûõîä: 16 ôåâðàëÿ

Â
å÷íàÿ ìîëîäîñòü äëÿ áîëü-
øèíñòâà � íå áîëåå ÷åì íå-
äîñòèæèìàÿ è ïðåêðàñíàÿ

ìå÷òà. Òîëüêî íå äëÿ Ìèðèàì Áëåé-
ëîê. Äëÿ íåå áåññìåðòèå � âå÷íîå
ïðîêëÿòèå, èáî îíî ñâÿçàíî ñî
ñòðàõîì ïåðåä îäèíî÷åñòâîì è íåó-
òîëèìîé æàæäîé êðîâè, èìÿ êîòî-
ðîé � Ãîëîä. Íî íå âñå âàìïèðû áåñ-
ñìåðòíû, äàæå ñàìûå ìîãóùåñò-
âåííûå è äðåâíèå. Â ðàçíûõ êîíöàõ
ñâåòà îäèí çà äðóãèì ãèáíóò âàìïè-
ðñêèå êëàíû, ãîðÿò èõ òàéíûå óáå-
æèùà. Âñå ïîïûòêè Ìèðèàì Áëåé-
ëîê èçáåæàòü êàòàñòðîôû è ñïàñ-
òè ñîïëåìåííèêîâ îêàçûâàþòñÿ
òùåòíûìè. Îíà � ïîñëåäíÿÿ èç îñ-
òàâøèõñÿ íà çåìëå Âëàñòèòåëåé.
Íî òàê ëè ýòî?

Ïèñàòåëü Óèòëè Ñòðèáåð íå íóæäà-
åòñÿ â ïðåäñòàâëåíèè � îí äàâíî è
ïî ïðàâó ñ÷èòàåòñÿ ìýòðîì æàíðà
ìèñòèêè. Åãî êóëüòîâûé ðîìàí «Ãî-
ëîä» ïîñëóæèë àìåðèêàíñêîìó ðå-
æèññåðó Òîíè Ñêîòòó îñíîâîé äëÿ
ñîçäàíèÿ îäíîèìåííîãî ôèëüìà,
ãëàâíûå ðîëè â êîòîðîì ñûãðàëè
Êàòðèí Äåíåâ, Ñüþçåí Ñàðàíäîí è
Äýâèä Áîóè. Ïðîäîëæåíèåì «Ãîëî-
äà» ñòàë «Ïîñëåäíèé âàìïèð» � îáà
ðîìàíà è âîøëè â ýòó êíèãó èç ñå-
ðèè «Øåäåâðû ìèñòèêè».
Â ýòîé æå ñåðèè  âûøëè òàêæå
âåëèêîëåïíûå «Âàìïèðñêèå õðîíè-
êè» Ýíí Ðàéñ (ñì. ïðåäûäóùèé
âûïóñê ðóáðèêè Bookshelf), «Ôàíòî-
ìû» Äèíà Êóíöà, «Ãàëèëè» Êëàéâà
Áàðêåðà, «Èñòîðèÿ ñ ïðèâèäåíèÿ-
ìè» Ïèòåðà Ñòðàóáà è, êîíå÷íî æå,
áåññìåðòíûé «Ãðàô Äðàêóëà, âàì-
ïèð» Áðýìà Ñòîêåðà. Êàê âèäèòå,
æåëàþùèì îñâîèòüñÿ â ìèðå íå-
ìåðòâûõ åñòü ÷òî ïî÷èòàòü. 

Îëäè Ãåíðè Ëàéîí

«Ïåñíè Ïåòåðà 
Ñüëÿäåêà»  

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: 21 ÿíâàðÿ

È
äåò ïî ïóòÿì-äîðîãàì ëþò-
íèñò Ïåòåð Ñüëÿäåê, ðàç çà
ðàçîì îáðå÷åííûé âíèìàòü

ñëó÷àéíûì èñïîâåäÿì: ïûòàþòñÿ
ïåðåèãðàòü ñóäüáó ðàçáîéíèê, ó÷å-
íèê ìàãà è íàèâíàÿ äåâèöà, êðóæàò-
ñÿ â áåçóìíîì õîðîâîäå ìîíàõ è
ñóäüÿ, äæèíí íàçíà÷àåò ñåáÿ ñî-
âåñòüþ óøëîãî êóïöà, ñûí ó÷èòåëÿ
ôåõòîâàíèÿ ïóòàåò ñëîâî è øïàãó,
æåëåçíàÿ ðóêà ðûöàðÿ-êîëäóíà
ïîëçåò íî÷üþ â çàìêîâóþ ÷àñîâíþ,
íåñåò óæàñ ñîëäàòàì-íàåìíèêàì
íåóëîâèìûé Àíèêà-âîèí, è, íàêî-
íåö, èãðîê â ñåðîì ïðåäëàãàåò Ïå-
òåðó ñûãðàòü â ïîñëåäíþþ èãðó.
Âåëèêèé äàð � óìåíèå ñëóøàòü.
Òÿæêèé êðåñò � òàëàíò è äîðîãà.

Ãåíðè Ëàéîí Îëäè � êîëëåêòèâíûé
ïñåâäîíèì Äìèòðèÿ Åâãåíüåâè÷à
Ãðîìîâà è Îëåãà Ñåìåíîâè÷à Ëàäû-
æåíñêîãî. Æàíð, â êîòîðîì îíè ðà-
áîòàþò, íàçûâàþò ïî-ðàçíîìó: ôýí-
òåçè, ìèôîëîãè÷åñêèé ðåàëèçì ýïî-
õè ïîñòìîäåðíà, äåìèóðãè÷åñêàÿ
ëèòåðàòóðà íîâîãî âðåìåíè, íåî-
ìèô, ðîìàí-ãèïîòåçà. Àâòîðû îïðå-
äåëèëè æàíð, êàê «ôèëîñîôñêèé
áîåâèê». Íîâàÿ êíèãà íà÷èíàåò ñå-
ðèþ «Òðèóìâèðàò», îíà âêëþ÷àåò â
ñåáÿ òàêæå ïåðåèçäàíèÿ ëó÷øèõ
ïðîèçâåäåíèé êîðèôååâ æàíðà, â
òîì ÷èñëå  Ìàðèíû è Ñåðãåÿ Äÿ÷åí-
êî è Àíäðåÿ Âàëåíòèíîâà. «Ïåñíè
Ïåòåðà Ñüëÿäåêà» ïðèìûêàþò ê
«õåíèíãñêîìó» öèêëó ïðîèçâåäåíèé
Îëäè («Ìàã â çàêîíå», «Áîãàäåëü-
íÿ»). Çàäóìàííûå êàê ñáîðíèê
íîâåëë, îíè ïðåâðàòèëèñü â öåëü-
íûé ðîìàí, èññëåäóþùèé ïîñòóïêè
è êà÷åñòâà ÷åëîâåêà, ïðîÿâëÿþ-
ùèåñÿ â íàèáîëåå êðèòè÷åñêèõ ñè-
òóàöèÿõ. 

Ðàéìîíä Ôýéñò

«Ïðåäàòåëüñòâî 
â Êðîíäîðå» 

Æàíð: ýïè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: 23 ÿíâàðÿ

Â
îéíà îêîí÷åíà, íî ïðîïèòàí-
íîé êðîâüþ çåìëå Êîðîëåâ-
ñòâà Îñòðîâîâ ïî-ïðåæíåìó

óãðîæàþò êàê òàéíûå, òàê è ÿâíûå
âðàãè. Ìàêàëà, ÷àðîäåé ñ Êåëåâà-
íà, ïðåäàííûé èìïåðèè Öóðàíóàíè,
óâåðåí, ÷òî â Ìèäêåìèè åñòü îðó-
æèå óíè÷òîæåíèÿ, êîòîðîå îäíàæ-
äû ìîæåò áûòü ïðèìåíåíî ïðîòèâ
åãî íàðîäà. Îí îò÷àÿííî ñòðåìèòñÿ
ðàñêðûòü ñåêðåò ýòîãî îðóæèÿ, äà-
áû íàéòè ñðåäñòâî çàùèòû îò íåãî
èëè ñîçäàòü òàêîå æå äëÿ âíîâü
âîçðîæäàþùåéñÿ èç ïåïëà íåñìåò-
íîé àðìèè öóðàíè. Äëÿ äîñòèæåíèÿ
öåëè åìó íåîáõîäèìî çàõâàòèòü
Êàìåíü Æèçíè, õðàíÿùèéñÿ â ïîä-
çåìåëüÿõ Ñåòàíîíà.

Ðàéìîíä Ôýéñò � ìèðîâàÿ çâåçäà
ýïè÷åñêîé ôýíòåçè. Èìåííî ïîý-
òîìó ê íåìó â ñâîå âðåìÿ îáðàòè-
ëèñü ðàçðàáîò÷èêè êîìïüþòåðíûõ
èãð ñ ïðåäëîæåíèåì íàïèñàòü ñöå-
íàðèé äëÿ èãðû, äåéñòâèå êîòîðîé
áóäåò ðàçâîðà÷èâàòüñÿ â Ìèäêå-
ìèè � ìèðå, ïðèäóìàííîì àâòîðîì.
Âñêîðå âûøëà èãðà «Ïðåäàòåëü-
ñòâî â Êðîíäîðå» (Betrayal at
Krondor), õîðîøî èçâåñòíàÿ íà-
øèì ÷èòàòåëÿì êàê îäíà èç êóëü-
òîâûõ PC RPG 90-õ ãîäîâ ïðîøëî-
ãî âåêà. Åå ñþæåò Ôýéñò è âçÿë çà
îñíîâó ñâîåé «Òðèëîãèè î Êðîíäî-
ðå». Âòîðàÿ êíèãà, «Óáèéöû â
Êðîíäîðå», è çàêëþ÷èòåëüíàÿ,
«Ñëåçà áîãîâ Êðîíäîðà», ñêîðî
ïîÿâÿòñÿ â ìàãàçèíàõ. Òàêæå ñëå-
äóåò îáðàòèòü âíèìàíèå íà öèêë
«Èìïåðñêèå âîéíû», ïðèíåñøèé
àâòîðó âñåìèðíóþ èçâåñòíîñòü, è
«Çìåèíûå âîéíû» (ïåðâóþ êíèãó,
«Òåíü òåìíîé êîðîëåâû», ìîæíî
áóäåò óâèäåòü óæå â àïðåëå). 





ÄÓÍÀÅÂ ÀËÅÊÑÀÍÄÐ
Ñâîå ïèñüìî ÿ õî÷ó ïîñâÿòèòü òå-
ìå êíèã â êîíòåêñòå èãðîâîé èíäó-
ñòðè. Ýòà òåìàòèêà î÷åíü ðåäêî
îñâåùàåòñÿ â âàøåì æóðíàëå, à

çðÿ. Âåäü ìíîãèå ñþæåòû èãð áåðóòñÿ èç
êíèã èëè îñíîâûâàþòñÿ íà íèõ, íå ãîâîðÿ
óæå îá èãðàõ, öåëèêîì ñäåëàííûõ ïî êíè-
ãàì. À ñþæåò èãðû ÿâëÿåòñÿ îäíîé èç åå
âàæíåéøèõ ñîñòàâëÿþùèõ, áåç êîòîðîé íè
ñóïåðãðàôèêà, íè ñóïåðìóçûêà èãðó íå
ñïàñóò. Ïîýòîìó, íà ìîé âçãëÿä, êíèãè, ïî
êîòîðûì ñäåëàíû õîðîøèå èãðû, íóæíî îñ-
âåùàòü â âàøåì æóðíàëå. Âîçìîæíî, ýòî
ñïîäâèãíåò íåêîòîðûõ ÷èòàòåëåé îáðàòèòü
âíèìàíèå íà ýòè ïðîèçâåäåíèÿ, à òî âåäü
ìîëîäåæü ñåé÷àñ òàê ìàëî ÷èòàåò õóäîæå-
ñòâåííóþ ëèòåðàòóðó. Áûëî áû çàìå÷àòåëü-
íî, åñëè áû âû ñîçäàëè ðóáðèêó, ãäå ðàñ-
ñêàçûâàëè áû, îòêóäà âçÿëèñü ñþæåòû òåõ
èëè èíûõ èãð, îá èãðàõ ïî êíèãàì è êíèãàõ
ïî èãðàì. Ýòî áûëî áû çäîðîâî, âåäü èãðû
íåëüçÿ ðàññìàòðèâàòü êàê ïðîèçâåäåíèÿ
èñêóññòâà (à ïî ìîåìó ãëóáî÷àéøåìó
óáåæäåíèþ, îíè òàêîâûìè è ÿâëÿþòñÿ) áåç
òîëêîâîãî ñþæåòà, òàê êàê ó ëþáîé êàðòè-
íû, êíèãè, ñêóëüïòóðû, ìóçûêàëüíîãî ïðî-
èçâåäåíèÿ è ôèëüìà îí, ñþæåò (èëè îñíîâ-
íàÿ èäåÿ) åñòü, äîëæåí áûòü è â èãðàõ. Â
ïîñëåäíåå âðåìÿ íåìàëî äîñòîéíûõ èãð òà-
êîãî óðîâíÿ, õîòåëîñü ÷òîáû èõ áûëî åùå
áîëüøå, âåäü òîëüêî óâëåêàòåëüíûé ñþæåò
ïîçâîëÿåò íàì ïîëíîñòüþ ïîãðóæàòüñÿ â
èãðó, ñîïåðåæèâàòü åå ãåðîÿì, âíèêàòü âî
âñå òîíêîñòè ñöåíàðíîé ëèíèè è èãðàòü, èã-
ðàòü, èãðàòü... Óâåðåí, ñðåäè ÷èòàòåëåé

åñòü ëþäè, êîòîðûå ñîãëàñíû ñ ìîåé ïîçè-
öèåé è ïîääåðæàò ìîå ïðåäëîæåíèå.

ã. Çàðå÷íûé, Ïåíçåíñêàÿ îáë.

Ýêà âû çàìàõíóëèñü. Äàâàéòå ïîãëÿäèì � òàê
ëè ìíîãî èãð, ïðÿìî èëè êîñâåííî îñíîâàí-
íûõ íà ëèòåðàòóðíûõ ïðîèçâåäåíèÿõ? Òîëêè-
åíîâñêèå âåùè, ïðîåêòû Òîìà Êëýíñè...
êâåñò «Äâåíàäöàòü ñòóëüåâ»... «Ðîáèí Ãóäû»
ñ «Ñèíäáàäàìè»? Êàê-òî íåãóñòî. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, êíèãè ïî èãðàì îáû÷íî ïèøóò èç ðóê
âîí ïëîõî, ÷òèâî ïîä ìàðêîé Mortal Kombat
èëè Wing Commander òîìó íàãëÿäíûé ïðèìåð.
Î ÷åì òîãäà ãîâîðèòü? Ìîæíî åùå ðàç ââåð-
íóòü «Ïðèíöà Ãîñïëàíà» è ïåëåâèíñêèé æå
ïàññàæ î The Getaway. Ñêàçàòü, ÷òî «Ëèíèÿ
ãðåç» ïèñàòåëÿ Ëóêüÿíåíêî � ôàíôèê ïî
Master of Orion, à åãî «Ëàáèðèíò îòðàæåíèé»
âîñïåâàåò Doom. Èëè âñïîìíèòü «Òðè äíÿ,
òðè íî÷è» êîëëåãè Ãëàãîëåâà, ãäå òîæå Doom.
Äëÿ ðåãóëÿðíîé ðóáðèêè ýòîãî ÿâíî íåäîñòà-
òî÷íî, à êîïàòü îñîáî íåêóäà. Íå ðàññìàò-
ðèâàòü æå Ðàñïóòèíà èç World Heroes è Ïî-
òåìêèíà èç Gilty Gear â êîíòåêñòå øòóäèé Ý.
Ðàäçèíñêîãî?
Äðóãîå äåëî, ÷òî èíòåðåñíî ïðîñëåæèâàòü
ïðåëîìëåíèå â èãðîâûõ ñþæåòàõ òåõ èëè
èíûõ ëèòåðàòîðñêèõ èäåé � ýòî ìîãóò äåëàòü
ðåöåíçåíòû, ïðè÷åì íå â ðàìêàõ ðóáðèêè, à
ïðÿìî â òåêñòàõ îáçîðîâ. Ìû âåäü óæå ðàñ-
ñêàçûâàëè î ïðîèñõîæäåíèè Äçþáýÿ èç
Onimusha, âëèÿíèè Ëàâêðàôòà íà àâòîðîâ
Siren è îñîáîì ïèåòåòå ñîçäàòåëåé Silent Hill
ê öåëîé ïëåÿäå àìåðèêàíñêèõ ôàíòàñòîâ. Íà
ñòðàíèöàõ «ÑÈ» íåðåäêè èíòåðâüþ ñ èãðîâû-
ìè ñöåíàðèñòàìè; Çàìÿòèíà ñ Îðóýëëîì â
ëþáîì îáçîðå èãðóøêè-àíòèóòîïèè íå ïîìÿ-
íåò òîëüêî ëåíèâûé; à íàïîëíåíèå íîâîé ðóá-
ðèêè «Êíèæíàÿ ïîëêà» ïðè æåëàíèè âïîëíå
ïîçâîëÿåò ïðîâåñòè ïàðàëëåëè ñ ðàçëè÷íû-
ìè èãðàìè, áëàãî æàíðû (íàó÷íàÿ ôàíòàñòè-
êà è ôýíòåçè) ñàìûå ÷òî íè íà åñòü ïîäõîäÿ-
ùèå. Òàê ÷òî âðÿä ëè ìû òóò «ëèòïðîöåññ èã-
íîðèðóåì», ñêîðåå óæ íàîáîðîò � ññûëàåì-
ñÿ íà êíèãè âåçäå, ãäå ýòî àêòóàëüíî. 

ÏÅÒÐ
×èòàþ æóðíàë áîëåå ãîäà, à âåð-
íåå � ñ îñåíè 2002-ãî. Â òî âðåìÿ
æóðíàë ñòàë äëÿ ìåíÿ íàñòîÿùèì
îòêðîâåíèåì: îãðîìíîé îáúåì èí-

ôîðìàöèè, ïîäðîáíûå ðåâüþ è ïðåâüþ, îò-
ëè÷íûå íîâîñòè è ò.ä. Íî øëî âðåìÿ. Ïîïàäà-
ëèñü îòëè÷íûå íîìåðà è íå î÷åíü. È âîò íàñ-

òàë êîíåö ãîäà. ×òî ÿ âèæó? Óæàñíûå ñòàòüè
â èñïîëíåíèè âàøåãî Êóïåðà çàïîëîíèëè
æóðíàë. ÐÑ-èãðû ñòàëè âñòðå÷àòüñÿ âñå ðå-
æå. «Áàíçàé!» çàïîëîíèë 2-4 ëèñòà â æóðíà-
ëå è ÷åòâåðòü (!) äèñêà. Â îáðàòíîé ñâÿçè âñå
áîëüøå òóïûõ è ãëóïûõ îòâåòîâ íà âïîëíå
êîíêðåòíûå âîïðîñû. Íó à ïðèçûâû ïðîòèâ
ïèðàòñòâà âîîáùå âñåõ äîñòàëè.
Òîâàðèù Êóïåð! Âàøè ñòàòüè íå ïîäõîäÿò
äëÿ æóðíàëà ñ òàêèì íàçâàíèåì! Âåäü îí íà-
çûâàåòñÿ «Ñòðàíà Èãð», ò. å. ìèð ðàçâëå÷å-
íèé, îòäûõà. Òàêîé æóðíàë íàäî ÷èòàòü áåç
íàïðÿæåíèÿ, ñïîêîéíî è ïîíÿòëèâî. Íî âàøè
ñòàòüè, óâàæàåìûé, î÷åíü, î÷åíü ñëîæíû
äëÿ ÷èòàþùåãî. Îñîáåííî íàäîåäàåò íàëè-
÷èå ïðåäëîæåíèå ñ îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì
ñëîâ, êàæäîå èç êîòîðûõ ñîñòîèò èç 10-20
ñèìâîëîâ è âçÿòî èç ó÷åáíèêà ïî ôèëîñî-
ôèè. Âîò è ïðåâðàùàþòñÿ ñòàòüè â êàêîå-òî
ôèëîñîôñêîå ðàññóæäåíèå áåç ìûñëà è áåç
èäåè. È âîò åùå ÷òî: âû ìàëî ïèøèòå ïî òåìå!
Åñëè èãðà, ê ïðèìåðó, ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð,
òî ïèøèòå î ãîíêàõ, à íå î òîì êàê âû ïîáû-
âàëè ó ðàçðàáî÷èêîâ äîìà (ýòî çàìå÷àíèå �
âñåì àâòîðàì æóðíàëà).
Òåïåðü ïðî ÐÑ. Åùå ðàç ïîâòîðþ, ÷òî ÿ íå
ðîòèâíèê êîíñîëåé è âèäåîèãð.Íî ïî ìîåìó
ãëóáîêîìó óáåæäåíèþ ñîîòíîøèå ÐÑ ê äðó-
ãèì ïëàòôîðìàì äîëæíî áûòü 1:1, è íå êàê
èíà÷å. Íî 2-îé íîìåð çà ÿíâàðü ìåíÿ ïðîñòî
âîçìóòèë.Òàì ÐÑ âîîáùå ïî÷òè íåò. Çàòî
åñòü ãëóïîå è íå íóæíîå îïèñàíèå
FARESTARTER è ìíîãî ñòðàíèö , çàíèìàåìûõ
«Ðåòðî», «Áàçàåì» è «Ýìóëÿòîðàìè». Äàâàé-
òå, òîâàðèùè, ñäåëàåì òàê: óáåðåì ÐÑ èç
æóðíàëà è îòäàäèì åãî â ðóêè «ÐÑ ÈÃÐ», íà
åãî ìåñòî ïîñòàâèì áàíçàéíûå ðåïîðòàæè,
DVD ñäåëàåì òîëüêî äëÿ ïðèñòàâîê è äëÿ èõ
ïðîåêòîâ (âèäåî, äåìêè), æóðíàë ïåðåèìåíó-
åì â «Ñòðàíó Âèäåîèãð» èëè â «Video Game
World», è âñå çàæèâóò ñ÷àñòëèâî. À ÷òî? Âñå
ê ýòîìó è òÿíåòñÿ. Âñå òàê è áóäåò (ê êîíöó
ýòîãî ãîäà � òî÷íî). Â «Îáðàòíîé ñâÿçè» õî-
÷åòñÿ âèäåòü âíÿòíûå è ðàçâåðíóòûå îòâåòû
íà âñå âîïðîñû, íî ó âàñ ïîëó÷àþòñÿ êàêèå-
òî îòìàçêè è õèõèêàíüÿ èëè îòâåò íà ïîë âîï-
ðîñà, íó à ÷àùå âñåãî òàê «àãà, ùàñ âñå áðî-
ñèì è ïîéäåì...» .
Íó à ïðî ïèðàòñòâî âû âîîáùå âñåì íàäîåëè.
Êàêèå-òî ïàòðèîòè÷åñêèå âûñêàçûâàíèÿ è
ñóæäåíèÿ, íî ïðè ýòîì íà ðûíêå ÐÑ-èãð íè÷å-
ãî íå ìåíÿåòñÿ � êàê ïðîäàâëè ó íàñ â ìàãà-
çèíàõ «ôàðãóñû» è «ïëàòèíóìû» � òàê è ïðî-
äàþò. È ÷òî ñàìîå îáèäíîå � âñå îá ýòîì
çíàþò (ãäå è ÷òî ïðîäàþò), íî íèêòî ñ ýòèì
íè÷åãî íå äåëàåò.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Òðåõìåñÿ÷íîé ïîäïèñêîé íàãðàæäàåòñÿ Àëåêñàíäð Äóíàåâ, çàñòàâèâ-
øèé íàñ âñïîìíèòü î òàêîì ôàéòèíã-ñåðèàëå, êàê World Heroes. Íàïîì-
íþ, ÷òî ïîäïèñêà îáû÷íî äîñòàåòñÿ àâòîðó ïèñüìà, îçâó÷èâøåìó äîñ-
òîéíóþ îáñóæäåíèÿ èäåþ. Â ýòîò ðàç î÷åíü õîòåëîñü âðó÷èòü åùå è ïî-
îùðèòåëüíûé ïðèç ÷èòàòåëþ Suslic�ó çà ñâÿòîé â ñâîåé íåïîñðåäñòâåí-
íîñòè âîïðîñ î ðåêëàìå, îäíàêî íàøå âðîæäåííîå ñêóïåðäÿéñòâî âçÿ-
ëî ñâîå, ïîýòîìó ïðèç îñòàíåòñÿ â ðåäàêöèè. Ïîïðîáóéòå îòáåðèòå. Â
ñìûñëå � ïèøèòå ïèñüìà! � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

Âîò è âñå. Ïðîùàéòå, ïîêà
åùå óâàæàåìàå ðåäàêöèÿ
«ÑÈ».

delavar@inbox.ru

Òîâàðèù Ïåòð, ïðîëåòàðñêèé
ïðèâåò! Îòáðîñèì óìíûå ñëî-
âà, åñëè âàì òàê õî÷åòñÿ. Æóð-
íàë ìû äåëàåì íå òîëüêî äëÿ
âàñ, à äëÿ äðóãèõ òîâàðèùåé
òîæå. Îíè ëþáÿò ÷èòàòü î áóä-
íÿõ ðàçðàáîò÷èêîâ, èñòîðèè
èãðîâîé èíäóñòðèè, êèíîôèëü-
ìàõ, êíèãàõ è ÿïîíñêèõ ìóëüòè-
êàõ. Èíîãäà îíè, íå ïîâåðèòå,
çà ÷òåíèåì «ÑÈ» íå òîëüêî îò-
äûõàþò, íî è � ñòðàøíî ñêà-
çàòü � çàäóìûâàþòñÿ. À PC, òî-
âàðèù, òî÷íî òàêàÿ æå ïëàò-
ôîðìà, êàê âñå îñòàëüíûå. Íå
ëó÷øå è íå õóæå. Êîëè íå îáîç-
íà÷èëîñü íà íåé õîðîøèõ èãð
çà äâå íåäåëè, íå èç ïàëüöà æå
èõ âûñàñûâàòü. Êñòàòè, «Äàéä-
æåñò», «Îíëàéí», «Æåëåçî»,
«Êèáåðñïîðò», «Ýìóëÿòîðû» �
ýòî òîæå PC. ×òî êàñàåòñÿ ïè-
ðàòñòâà � âû â íåïðàâèëüíûå
ìàãàçèíû õîäèòå. È ïðîñòèòå
çà êðàòêîñòü: êàêîâ âîïðîñ,
òàêîé è îòâåò. Ðàçæåâûâàòü
çäåñü íå÷åãî.

SUSLIC
ß ïàòðèîò íàøåé ãåé-
ìåðñêîé «Ñòðàíû», è
ïîýòîìó áóäåì îá-
ùàòüñÿ áåç îñêîðá-

ëåíèé. Íåò, ÿ äåéñòâèòåëüíî
ëþáëþ âàø æóðíàë, íî íå âñåã-
äà ðàä åãî ìàòåðèàëó. Ìíå õî-
÷åòñÿ çàäàòü ïàðó âîïðîñîâ,
âîò èõ ïåðå÷åíü:
1. Íà PC áóäóò êîãäà-íèáóäü èã-
ðû èç ñåðèé Final Fantasy èëè
Resident Evil (ÿ èõ ïîêëîííèê
åùå ñ PSone)?
2. Ïî÷åìó ó âàñ òàê ìíîãî ðåê-
ëàìû íà öåëûé ëèñò? Ñäåëàéòå
èõ êàê îñòàëüíûå (â óãîëêå,
ñáîêó), ìåñòà âåäü áîëüøå áó-
äåò.
3. Ïî÷åìó «Ðåòðî» ïåðåøëî íà
èãðîâûå àâòîìàòû?
4. Ïî÷åìó î Mega Drive è SNES
âû ïèøåòå, à î Dreamcast è
PSone � íåò? Âåäü íà íèõ âûõî-
äÿò è íîâûå èãðû, íå ãîâîðÿ
óæå î ñòàðûõ, çà êîòîðûå âû
íå ïèñàëè.
È ïîñëåäíèé âîïðîñ:
Dreamcast «óìåð» òîëüêî â Åâ-
ðîïå è ÑØÀ, èëè è â ßïîíèè,
ãäå íà íåãî âûõîäÿò íîâûå èã-
ðóøêè, âàëîì. Ëó÷íî ÿ äóìàþ,
÷òî âû íå ëþáèòå Dreamcast,
âåäü ñòàòüè î PSone èíîãäà ó
âàñ ìåëüêàþò, à îí íåì � íåò. Â
«êîðîòêèõ íîâîñòÿõ» âû ïèøå-

òå î ñàìîäåëüíûõ êîììåð÷åñ-
êèõ èãðàõ äëÿ Dreamcast � áó-
äåòå ëè âû ðàññêàçûâàòü î íèõ
ïîäðîáíî?

õ. Ëåîíîâ, Îáëèâñêèé ð-í,
Ðîñòîâñêàÿ îáë.

Ìû òóò òîæå ïàòðèîòû. È òîæå
ðóãàòüñÿ íå ëþáèì.
1. Ñóùåñòâóþò PC-âåðñèè
Resident Evil 1-3 è Final Fantasy
VII, VIII, XI. Âûõîä äðóãèõ èãð èç
ýòèõ ñåðèàëîâ äëÿ PC íå àíîí-
ñèðîâàëñÿ.
2. Çäåñü ìîãëà áûòü çëàÿ øóò-
êà. Íî ÿ ïðîñòî íàïîìíþ, ÷òî
ñòîèìîñòü ðåêëàìû íàïðÿìóþ
çàâèñèò îò åå ïëîùàäè.
3. Ïîòîìó ÷òî î íèõ íàäî áûëî
ðàññêàçàòü.
4. Íîâûå èãðû äëÿ PSone è
Dreamcast âûõîäÿò â ßïîíèè,
ïðè÷åì âîâñå íå «âàëîì» � õî-
ðîøî åñëè ðàç â äâà-òðè ìåñÿ-
öà. Ýòî ñïåöèôè÷åñêèå ïðîåê-
òû, ðåäêî ïðåäñòàâëÿþùèå èí-
òåðåñ äëÿ øèðîêîãî êðóãà îòå-
÷åñòâåííûõ ãåéìåðîâ. Ïîñëåä-
íèì ïðèÿòíûì ñþðïðèçîì,
óäîñòîèâøèìñÿ íàøåé ðåöåí-
çèè, ñòàë øóòåð Ikaruga. ×òî
êàñàåòñÿ «ñàìîäåëüíûõ» ðàç-
ðàáîòîê, òî êà÷åñòâîì îíè,
êàê ïðàâèëî, íå áëåùóò � íåò
ñìûñëà ðàñõîäîâàòü æóðíàëü-
íóþ ïëîùàäü íà ïðîåêòû óðîâ-
íÿ Net Yarose. Åñëè íà ëþáè-
òåëüñêîì ôðîíòå ïîÿâèòñÿ
÷òî-òî ñíîãñøèáàòåëüíîå � ðà-
çóìååòñÿ, áóäåò è îáñòîÿòåëü-
íûé ðåïîðòàæ.

ÑÅÐÃÅÉ
Ïèøó âàì â ïåðâûé
ðàç, âñå íèêàê ðóêè
íå äîõîäèëè. ×èòàþ
æóðíàë óæå ïîëòîðà

ãîäà, ïîýòîìó ó ìåíÿ íàêîïè-
ëèñü íåñêîëüêî âîïðîñîâ è ïî-
æåëàíèé... Ñ òîãî ìîìåíòà, êàê
ÿ íà÷àë ÷èòàòü «Ñòðàíó Èãð»,
æóðíàë ìåíÿë ñâîé îáëèê íåñ-
êîëüêî ðàç: ñ êàæäûì íîìåðîì
ñòàíîâèëñÿ òîëùå è èíòåðåñ-
íåå, íî òî, ÷òî âû ñäåëàëè ñ ÿí-
âàðüñêèì íîìåðîì (¹1 (154))
çà 2004 ãîä � âûøå âñÿêèõ ïîõ-
âàë! Ñïàñèáî çà âíîâü ïîÿâèâ-
øóþñÿ ðóáðèêó «Widescreen».
Îãðîìíîå ÑÏÀÑÈÁÎ çà îïèñà-
íèå èãð äëÿ Nokia N-Gage. Íåì-
íîãî ñìóùàåò êîëè÷åñòâî ðåê-
ëàìû, íî ýòî áèçíåñ, è áåç íåå
íå áûëî áû æóðíàëà. Ïðî DVD:
íåëüçÿ ëè âèäåî èç ôîðìàòà
DVD ïåðåâåñòè â îáû÷íûé ôîð-
ìàò (avi, mov è äðóãèå), à òî
îíî «êóøàåò» ñëèøêîì ìíîãî
äðàãîöåííîãî ìåñòà íà äèñêå.

True Crime:
Streets of L.A.

Brute ForceAmped 2

$79.99*/75.99$75.99*/79.99 $75.99*/69.99

$83.99*/79.99

PAL $249.99  

NTSC $299.99

Tenchu: return
... darkness 

$359.99

$69.99*/59.99

Steel Battalion 

$83.99*

XIII

www.e-shop.ru www.gamepost.ruwww.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Backyard Wrestling:
Don't Try This at
Home 

$79.99*/75.99

Crimson Skies: High
Road To Revenge 

Grand Theft Auto
Double Pack 

$83.99*/75.99 $83.99*/79.99

Project Gotham
Racing 2

$83.99*

Mafia

$83.99*/83.99

Baldur's Gate: 
Dark Alliance 2

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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Ëó÷øå îñâîáîäèâøååñÿ ìåñòî îòäàòü ïîä
äîïîëíåíèÿ äëÿ èãð, ñòàòüè î íîâûõ ôèëü-
ìàõ, èíòåðâüþ ðàçðàáîò÷èêîâ èãð è äðóãèå
íå ìåíåå öåííûå äàííûå. Ñ ïîæåëàíèÿìè çà-
êîí÷èëè, ïåðåéäåì íåïîñðåäñòâåííî ê âîï-
ðîñàì. Âîïðîñ ïåðâûé: íå ìîãëè áû âû âûêëà-
äûâàòü ïîáîëüøå ñîôòà (ïîáîëüøå, ïîëó÷-
øå è áåñïëàòíîãî... õîòÿ áåñïëàòíûé ñûð
òîëüêî â ìûøåëîâêå, íî âñå æå?) è äðàéâå-
ðîâ? Êîãäà (ïðèìåðíî) âûéäåò S.T.A.L.K.E.R.
Oblivion Lost? ß ñëûøàë, ÷òî ëåòîì, íî ýòî
ïîíÿòèå ðàñòÿæèìîå. Íó âîò è âñå. Ãîâîðèòü,
÷òî Âàø æóðíàë ñàìûé ëó÷øèé , ÷òî âñå, êòî
ñâÿçàí ñ èçäàíèåì ýòîãî æóðíàëà (âïëîòü äî
äâîðíèêà äÿäè Âàñè è óáîðùèöû òåòè Íþðû)
ìàñòåðà íå áóäó. Âàñ ýòî óæå, íàâåðíîå,
äîñòàëî. Â åñëè íåò, ñ÷èòàéòå, ÷òî ÿ ýòî
òîëüêî ÷òî ñêàçàë. Íàïèñàë òàê ìàëî ïî ïðè-
÷èíå íåõâàòêè òåðïåíèÿ è íåäîëãîâå÷íîñòè
çàðÿäà áàòàðåè ñâîåãî «èãðîôîíà». Â ñëåäó-
þùèé ðàç íàáåðó ïèñüìî íà êîìïüþòåðå. Äî
âñòðå÷è! ÓÄÀ×È!..

nokia3650_sergey@rambler.ru

Óõ òû, ñ N-Gage (èëè âñå-òàêè Nokia 3650?)
íàì ïèñåì åùå íå ïðèñûëàëè! Ñðàçó î äèñêå:
ðàçäåë DVD-âèäåî ñäåëàí ñïåöèàëüíî äëÿ
âëàäåëüöåâ ïðèñòàâîê è DVD-ïëåéåðîâ. Â íà-
øèõ ïëàíàõ ïåðåéòè íà äâóõñëîéíûå äèñêè �
ýòî ïîçâîëèò ðàçìåñòèòü îãðîìíîå êîëè÷å-
ñòâî âèäåî, íå ñòåñíÿÿ îñòàëüíûå ðàçäåëû.
Äà è ñîôòà ñ äðàéâåðàìè ïðèáàâèòñÿ.
THQ, çàïàäíûé èçäàòåëü STALKER: Shadow
of Chernobyl (òàêîå íàçâàíèå ñ íåäàâíèõ ïîð
ôèãóðèðóåò â èõ ïðåññ-ðåëèçàõ), ïîëàãàåò,
÷òî âûïóñòèò èãðó â ÑØÀ 25 ìàÿ, à â Åâðîïå
� 28 ìàÿ. Óêðàèíöû èç GSC ãîðäî õðàíÿò
ìîë÷àíèå, ðàâíî êàê è ïðåññ-ñëóæáà «Ðóññî-
áèòà-Ì». Ñóäÿ ïî èíôîðìàöèè î ñêîðîì äå-
áþòå èãðàáåëüíîé âåðñèè ñ îäíèì óðîâíåì,
øàíñû âûéòè â áëèæàéøèå ïîëãîäà ó ïðîåê-
òà âñå-òàêè åñòü. Õîòÿ çàðåêàòüñÿ íå áóäåì.

ÂËÀÄÈÑËÀÂ ÄÎÌÎÂ
Ó ìåíÿ åñòü ïðåäëîæåíèå. Õîòü
îíî è íå âåëèêîå, íî áëàãîäàðÿ
åìó ìû, îáû÷íûå ÷èòàòåëè, ñìî-
æåì ãëóáîêî ïîçíàòü æèçíü è ðà-

áîòó ðåäàêöèè, óâèäåòü, êàê âû òåñòèðóåòå
èãðû... Ïðåäëîæåíèå çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþ-
ùåì. ß ïðåäëàãàþ âêëþ÷èòü DVD «Ñòðàíû»
âèäåîðîëèê î áóäíÿõ ðåäàêöèè. Äóìàþ, îá
ýòîì ìå÷òàëè è äðóãèå ÷èòàòåëè. Ïðî÷èòàòü
ýòî îäíî, à óâèäåòü � ñîâñåì äðóãîå! 
Ìíå íå÷åãî ñêàçàòü î âàøèõ íåäîñòàòêàõ,
ïðîäîëæàéòå ðàáîòàòü è ðàçâèâàòüñÿ. À íà-
ïîñëåäîê íàáîëüøîé âîïðîñ: âîçìîæíî ëè â
áëèæàéøåå âðåìÿ ïîÿâëåíèå äåìî-âåðñèé
PS2-èãð íà âàøåì äèñêå, è áóäåò ëè êîãäà-íè-
áóäü íà òåëåâèäåíèè ïðîãðàììà î âèäåîèã-
ðàõ (åñòåñòâåííî, ïîä âàøèì ïîêðîâèòåëü-
ñòâîì)?

ã. Óëüÿíîâñê

Äåìî-âåðèé êîììåð÷åñêèõ èãð äëÿ PS2 ó íàñ,
ê ñîæàëåíèþ, áûòü íå ìîæåò � ïðàâîì ðàç-
ìåùàòü èõ íà äèñêå îáëàäàþò òîëüêî èçäà-
íèÿ, îáëàäàþùèå ëèöåíçèåé Sony Computer

Entertainment. Óâû è àõ. Äåìêè áûâàþò òîëüêî
òàì, ãäå íàïèñàíî «Official PlayStation 2
Magazine».
Ðåäàêöèè «ÑÈ» íèêàêèõ ïðåäëîæåíèé îòíî-
ñèòåëüíî ñîçäàíèÿ ïðîôèëüíîé òåëåïðîã-
ðàììû ïîêà íå ïîñòóïàëî. À æàëü. Äàâíî ïî-
ðà ñäåëàòü ïðàâèëüíóþ ïåðåäà÷ó äëÿ ãåéìå-
ðîâ. Îò îäíîãî âèäà Òîëèêà Íîðåíêî íà ýê-
ðàíå ó çðèòåëåé ñëó÷àëèñü áû ïðèïàäêè. Îï-
ðåäåëåííî íàäî ðàçìåùàòü âèäåîâûïóñêè íà
DVD. Æäèòå, ÷òî-òî áóäåò.

ÄÌÈÒÐÈÉ ÌÈÕÀÉËÈ×ÅÍÊÎ 
Ïðèâåò, «ÑÈ». Ðåøèë ïîäåëèòüñÿ
ñâîèìè íàáëþäåíèÿìè çà âàøèì
æóðíàëîì. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ âñå
áîëüøå ñòðàíèö â æóðíàëå çàíè-

ìàþò ñòàòüè «Êóïåðà». Âñå êðóïíûå îáçîðû
è ñòàòüè ïèøåò èìåííî îí. Ñîçäàåòñÿ òàêîå
âïå÷àòëåíèå, ÷òî åìó ìàëî «Áàíçàÿ». ß íè÷å-
ãî íå èìåþ ïðîòèâ ýòîé ðóáðèêè, íî âñå
äîëæíî áûòü â ðàçóìíûõ ïðåäåëàõ. Òàê íåò,
îí ñåáå åùå è «Îáðàòíóþ ñâÿçü» ïðèêàðìà-
íèë. È êàê ñëåäñòâèå, â îáçîðàõ âñå ìåíüøå
è ìåíüøå PC-èãð. ×óâñòâóþ, ÷òî ñêîðî æóð-
íàë ñòàíåò íå ìóëüòèïëàòôîðìåííûì, à
ïðèñòàâî÷íûì. Íàïðèìåð, íè÷åãî íå ñëûøíî
î âûõîäå Syberia 2, ëèøü ñêðîìíûé ðîëèê â
#1(154) íîìåðå � îáèäíî. Â ãðàôå «ðåäàê-
öèÿ» ìîæíî ñìåëî ïèñàòü îäíîãî ÷åëîâåêà �
Âàëåðèé Êîðíååâ. È ëèøü èçðåäêà, êàê ðîñò-
êè, ïðîáèâàþùèåñÿ ÷åðåç àñôàëüò, ïîÿâëÿ-
þòñÿ ñòàòüè Ãîâîðóíà, Êîðîâèíà, Êóòûðåâà
è Ïåðåñòóêèíà. Ê ïðèìåðó, îòêðûâàþ äå-
êàáðüñêèé íîìåð #23(152), è ÷òî ÿ âèæó: îá-
çîð The Lord of the Rings: The Return of the
King íàïèñàë (íèêîãäà íå äîãàäàåòåñü) Êó-
ïåð. Ëèñòàåì äàëüøå Castlevania: Lament of
Innocence � Êóïåð, Sonic Heroes � Êóïåð, è,
íàêîíåö, Prince of Persia: The Sands of time �
ñíîâà Êóïåð. Òàêîå ÷óâñòâî, ÷òî áîëüøå è
ïèñàòü íåêîìó, ÷òî ëè. Íó à â öåëîì íè÷åãî
ëè÷íîãî, âñå ÷òî ÿ íàïèñàë, ýòî ìîå ñóãóáî
ëè÷íîå ìíåíèå. Âñå ðàâíî ÿ äóìàþ, ÷òî ìîå
ïèñüìî íå äîéäåò äî ìàññ, åãî óäàëÿò êàê
ïîñëåäíèé ñïàì, äà è ðóáðèêîé «Îáðàòíàÿ
ñâÿçü» ðóêîâîäèò «Êóïåð». ß íå ïðîùàþñü,
ìû åùå óâèäèìñÿ.
P.S. Íå âîñïðèíèìàéòå âñå ìíîþ íàïèñàííîå
áëèçêî ê ñåðäöó. 

mda1988@mail.ru

Ïîñëàíèå â äóõå ïàìÿòíîãî «ñ êåì ïåðåñòó-
êèâàåòñÿ Ïåðåñòóêèí», ïðàâäà?
Íàñòàë ÷åðåä îòêðûòü ñòðàøíóþ èñòèíó. Çà
áðåíäîì «Êóïåð» ñòîÿò ÷åòûðå ñîâåðøåííî
ðàçíûõ ÷åëîâåêà. Åãî ôîòîãðàôèÿ ñôàáðè-
êîâàíà, âî âñòðå÷àõ ñ ÷èòàòåëÿìè ó÷àñòâóåò
ïîäñòàâíîå ëèöî. À Âàëåðèé Êîðíååâ � ýòî
âîîáùå òàêîé ïîýò èç Êèåâà. Íå âåðèòå �
ïîñìîòðèòå â Èíòåðíåòå.

À Â ÝÒÎ ÂÐÅÌß ÍÀ ÑÅÒÅÂÛÕ ÔÎ-
ÐÓÌÀÕ GAMELAND...

Èçáðàííûå ñîîáùåíèÿ ñ ôîðóìîâ
ñàéòà http://www.gameland.ru/

Àâòîð: Ketsueki

Òåìà: Re: Âåëèêèå RPG 2003 ãîäà
Âîîáùå ìíå êàæåòñÿ, ÷òî íàñòîÿùåìó ôà-
íàòó JRPG äîëæíû íðàâèòüñÿ âñå èãðû â ýòîì
æàíðå. Âåäü òîëüêî ÿïîíöû ìîãóò äåëàòü
íàñòîëüêî ïîòðÿñàþùèå RPG. ×òî êàñàåòñÿ
ëó÷øåé JRPG ãîäà, òî ÿ âûáåðó Dark
Chronicle. Óæ òàê ïîëó÷èëîñü, ÷òî äëÿ ìåíÿ
2003 ãîä â ïëàíå JRPG áûë íåóäà÷íûì è óäà-
ëîñü ïîèãðàòü òîëüêî â íåå. Äîëæåí ñêà-
çàòü, ÷òî èãðà ïîòðÿñàþùàÿ. Êðàñèâàÿ ãðà-
ôèêà, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî âîçìîæíîñòåé
ïî ñîçäàíèþ îðóæèÿ, ìíîãî èíòåðåñíûõ ìè-
íè-èãð (÷åãî ñòîèò òîëüêî îäíà ðûáàëêà!). Â
îáùåì èãðà çàìå÷àòåëüíàÿ. À ýòîò ãîä íà÷íó
ñ FF X-2, à òàêæå õî÷ó ïðèêóïèòü Castlevania:
Lament of Innocence.

Àâòîð: Petty
Òåìà: «Ñòðàíà», âàì íå íàäîåëî â Soul
Calibur II èãðàòü?
È ÷òî âû òàì èíòåðåñíîãî íàøëè? Ñþæåò
ñëàáåíüêèé, áîéöû íå îòëè÷àþòñÿ áóéñòâîì
ôàíòàçèè, àðåíû ñêó÷íûå, ãðàôèêà âîîáðà-
æåíèÿ íå ïîðàæàåò, ãåéìïëåé õóæå, ÷åì â
Tekken. Ëè÷íî ìåíÿ (êàê è îäíîãî èç àâòîðîâ
«ÑÈ») èãðà ðàçî÷àðîâàëà. Âîò ìîé âåðäèêò:
ñðåäíåíüêèé, ïî ìíåíèþ íåêîòîðûõ, Tekken 4
ëó÷øå, èíòåðåñíåå è èãðàáåëüíåå, ÷åì âòî-
ðîé «êàëèáóð»! Òàì (â Tekken 4) õîòÿ áû ñþ-
æåò íîðìàëüíûé è ó êàæäîãî áîéöà åñòü
ñâîÿ èñòîðèÿ. Êîíå÷íî, ñàìûé ëó÷øèé
Tekken � ýòî òðåòèé. À SC2 � îòñòîé! 

Àâòîð: Äðåâåíü
Òåìà: Re: Ïðèñòàâêè ôóôëî
Ìîÿ ïðàâäà êóäà ïðàâäèâåå ÷åì òâîÿ ïðàâäà
ÿ íå ïðîòèâ êîíñîëåé ÿ çà ìîé ëþáèìûé
êîìïüþòåð à êîíñîëè ýòî êîíêóðåíò
êîìïüþòåðíîé èãðîâîé èíäóñòðèè âîò è âñå è
ÿ ñâîèìè ðå÷àìè õî÷ó ïîáóäèòü Áèëà Ãåéòñà
êîòîðûé íàâåðíèêà ÷èòàåò ìîé ïîñòèíã â
äàííûé ìîìåíò ÷òîáû îí ñäåëàë èëè õîòÿ áû
ïîâëèÿë íà ðûíîê êîìïüþòåðíûõ èãðóøåê è
íà èõ ïðîèçâîäèòåëåé òàê ÷òîáû PC èãðû îíè
ïî âñåì ïàðàìåòðàì äåëàëè êîíñîëüíûå
èãðû è òîãäà íàðîä ïîòÿíåòñÿ ê PC è ñêàæåò
äà íó ê ÷åðòó ýòè êîíñîëè äàâàéòå ñûãðàåì
ïî PC è ñíèçàéäåò áëàãî ãîñïîäíå è ïðîñòèò
èõ áîã çà èçìåíó è áóäåò âñå ãóóä.
ps. PC æèâ è áóäåò æèòü.  

Àâòîð: nlo
Òåìà: Re: Re: Âñå òîò æå õåíòàé.
Õåíòàé ìíå èìåííî ïî ìîðàëüíûì ïðè÷èíàì
íå íðàâèòñÿ, ÿ ñåãîäíÿ äâà ðîëèêà äëÿ äðóãà
çàêà÷àë, ïðè èõ ïðîñìîòðå ÿ ÷óñòâîâàë
ìîðàëüíîå ðàññòðîèñòâî, íî ôèçè÷åñêîå
óäîâëåòâîðåíèå, áðîñàòü ìíå ýòî äåëî èëè
íåò? Åñòü ëè â ýòîì ÷òî-òî íåíîðìàëüíîå?

Àâòîð: RageWorm
Òåìà: Divx íà PS2 
Îáðàç ïðîãðàììû êà÷àåøü ñ èíåòà, à ïîòîì
ïèñàëêîé ïèøåøü íà áîëâàíêó! Íàçûâàåòñÿ
PS2 Reality Mediaplayer 1.50. Êðîìå DivX,
òàêæå ìîæåò è MP3 c JPG, è OGG ÷èòàòü!
Èñêàòü çäåñü � http://www.ps2reality.net
Äà, è íå çàáóäüòå ìíå ñïàñèáî ñêàçàòü! ;)
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Unreal Tournament 2004

Êîðîëü ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ýêøíîâ îáçàâåëñÿ íàñëåäíèêîì! Íà íåñ-
êîëüêèõ êàðòàõ äåìîíñòðèðóþòñÿ âñå ðåæèìû èãðû, íîâîå ñóïåðóáîéíîå
îðóæèå è óæå íàøóìåâøàÿ òåõíèêà. Ýòî äîëæåí óâèäåòü êàæäûé!

Jack the Ripper
Äåìî-âåðñèÿ íîâîé èãðû èç ðåäêîãî
ñåé÷àñ æàíðà quest. Õîðîøèé ñþ-
æåò, ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà è
«Äæåê-Ïîòðîøèòåëü» â ðîëè ãëàâ-
íîãî çëîäåÿ. Ëþáèòåëè æàíðà �
ïðèñìîòðèòåñü. 

Drake of the 99
Dragons 
(òîëüêî íà DVD)

Íîâûé áåçáàøåííûé êîìèêñ-ýêøí.
Ñòèëüíûé ãëàâíûé ãåðîé, ñòèëüíûé
ìèð, çëîäåè, ïðûæêè è êóëüáèòû. Íà-
äîåëè îäíîîáðàçíûå ñåðûå èãðû?
Âàì ñþäà. 

NetMeter
Ïðîãðàììà äëÿ èçìåðåíèÿ ñåòåâî-
ãî òðàôèêà. Æèâåò â âèäå íåáîëü-
øîãî ïðîçðà÷íîãíî îêîøêà, ïîêà-
çûâàÿ ñåòåâóþ àêòèâíîñòü è ñêî-
ðîñòü ñîåäèíåíèÿ, âåäåò ïîäðîá-
íóþ ñòàòèñòèêó. 

PhoA
Ïîëíîôóíêöèîíàëüíûé ôîòî àðõèâ,
ïîçâîëÿþùèé ðàññîðòèðîâàòü âñå
èçîáðàæåíèÿ ïî ðàçëè÷íûì ïàðàìåò-
ðàì. 

USCA
Ñ ïîìîùüþ ýòîé ïðîãðàììû âû ìî-
æåòå âèäåòü òåõ, êòî âêëþ÷àåò â
ICQ ðåæèì Invisible è ïûòàåòñÿ îò
âàñ ñïðÿòàòüñÿ. Òåïåðü ó ïàðòèçà-
íîâ íè÷åãî íå âûéäåò. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Ðóññêèå ìàøèíû 
äëÿ GTA: Vice City

Áîëüøàÿ ïîäáîðêà àâòîìîáèëåé ê
ëþáèìîé âñåìè Grand Theft Auto:
Vice City. È íå ïðîñòî àâòîìîáèëåé,
à ðîäíûõ íàøèõ ðîññèéñêèõ àâòî-
ìîáèëåé! Âìåñòî íàäîåâøèõ BMW,

Jeep è äðóãèõ Lamborgini, íàøè ÃÀ-
Çû, ÂÀÇû è ëþáèìûå Ãàçåëè.

ÂÈÄÅÎ:
Metal Gear 
Solid 3: Snake 
Eater (òîëüêî íà DVD)

Âèäåî èç îæèäàåìîãî âñåìè øå-
äåâðà îò Õèäåî Êîäçèìû, òåïåðü
â DVD-êà÷åñòâå. Îöåíèòå âñå êðà-
ñîòû áóäóùåé èãðû óæå ñåé÷àñ! 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Unreal Tournament 2004
Jack the Ri pper
Drake of the 99 Dragons

ÏÀÒ×È:
Halo
TRON 2.0
Raven Shield
NFS: Underground
Knights of the Old Republic
Age of Mythlogy
AquaNox 2: Îòêðîâåíèå
Exit
Firestarter

SHAREWARE:
KAO the Kangaroo: Round 2
Hamsterball
Coin World v1.4
Dark Archon: Invasion
Digby's Donuts
RiftSpace
Atomic Cannon

ÑÎÔÒ:
NetMeter
PhoA
USCA
MyDic
Mozilla FireFox 
MemMonster
Coffee Cup Firestarter
OptiX IV
Modem Doctor
Ulead Cool 3D
SWF Decompiler
JetAudio
Ïëàãèíû äëÿ Winamp

ÌÎÄÛ:
Ðóññêèå ìàøèíû äëÿ GTA: Vice
City
Êàðòû äëÿ «Áëèöêðèãà»
Òåõíèêà äëÿ Operation Flashpoint
Ìîäû äëÿ Silent Storm
Ëó÷øèå êàðòû äëÿ Starcraft è
Warcraft III
è ìíîãîå äðóãîå

ÁÎÍÓÑ:
Êîíöåïò-àðò ê èãðå Driv3r
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
Around the World in 80 Days
Van Helsing Featurette

ÂÈÄÅÎ:
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Final Fantasy X-2
Driv3r
Breath of Fire: Dragon Quarter
Baldur's Gate: Dark Alliance II
Kill.Switch
Hot Wheels World Race
Richard Burns Rally
Ninja Gaiden
Xpand Rally
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Áîíóñ-êàðòû äëÿ Warcraft III: 
The Frozen Throne 1.14b
Ëó÷øèå äåìêè Unreal Tournament
2003, Quake III, Warcraft III: The
Frozen Throne è StarCraft: Brood
War

ÌÓÇÛÊÀ
Îáëàêî è Âåòåð

ÄÐÀÉÂÅÐÛ
ATI Catalyst 4.2 Windows
2000/XP, ATI Catalyst 4.2
Windows 98/ME

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
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SONIC HEROES È SONIC BATTLE
Êîìïàíèÿ Sega, ìóæåñòâåííî ñðàæàâøàÿ-
ñÿ âñå ýòè ãîäû ñ ïðèçðàêîì íàäâèãàþùåãî-
ñÿ áàíêðîòñòâà, îáâèíÿåìàÿ âî âñåõ ñìåðò-
íûõ ãðåõàõ, íàíåñëà èñïîâåäóþùèì ïîðà-
æåí÷åñêèå íàñòðîåíèÿ ñìåðòåëüíûé óäàð.
Ïðîäàæè Sonic Heroes íà âñåõ ïëàòôîðìàõ
èñêëþ÷èòåëüíî âûñîêè, ãåéìåðû ñ âîñòîð-
ãîì âîñïðèíÿëè è íîâûå èäåè, è âîçâðàò ê
ñòàðûì òðàäèöèÿì (âåðíåå, îòêàç îò ýëå-
ìåíòîâ æàíðà adventure). ×èòàéòå â ñëåäó-
þùåì íîìåðå ïîäðîáíûé ðàññêàç î íîâûõ
ïðèêëþ÷åíèÿõ Ñîíèêà!

ÊÒÎ ÒÀÊÎÉ ÒÎÌ ÊËÝÍÑÈ?
Àìåðèêàíñêèé ïèñàòåëü, ÷üè ðîìàíû ñòàëè
ýòàëîíîì ïîëèòè÷åñêèõ áîåâèêîâ î Õîëîäíîé
âîéíå (è êîíôëèêòàì, ïîñëåäîâàâøèì çà íåé),
ñåðüåçíî ïîâëèÿë è íà èíäóñòðèþ êîìïüþòåð-
íûõ è âèäåîèãð. Ïðîåêòû, íàçâàíèå êîòîðûõ íà-
÷èíàþòñÿ ñ âîëøåáíîãî «Tom Clancy�s», çàñëó-
æèâàþò ñàìîãî ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ ãåéìå-
ðîâ, â ïåðâóþ î÷åðåäü � ïîêëîííèêîâ øïèîíñ-
êèõ òðèëëåðîâ. Ïî ìîòèâàì íàèáîëåå ïîïóëÿð-
íûõ êíèã ñíÿòû èçâåñòíûå êèíîôèëüìû. Â ÷åì
æå ñåêðåò óñïåõà? È êàêèå åùå ñþðïðèçû ãî-
òîâÿòñÿ äëÿ íàñ?

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
Îðèãèíàëüíûé Splinter Cell, ïîâåñòâóþùèé î íå-
ëåãêèõ áóäíÿõ àãåíòà Ôèøåðà, ïðîâåäåííûõ â
ñóâåðåííîé Ãðóçèè, ïîëþáèëñÿ è ïîêëîííèêàì
èãð äëÿ PC, è ôàíàòàì êîíñîëåé. Êîíå÷íî, ýòî
áûë íå Metal Gear Solid 2, íî ñîáñòâåííî øïèî-
íñêàÿ ÷àñòü îêàçàëàñü ðåàëèçîâàííîé äàæå
ëó÷øå, ÷åì â õèòå îò Konami. Ïðîäîëæåíèå èã-
ðû îáåùàåò áûòü åùå ëó÷øå � ðàçðàáîò÷èêè
ïëàíèðóþò ñäåëàòü àêöåíò íà êèíåìàòîãðà-
ôè÷íîñòè, íå çàáûâàÿ î ðàñøèðåíèè àññîðòè-
ìåíòà ïðèåìîâ è îðóæèÿ.

ÎÒ×ÅÒ Ñ ÊÐÈ 2004
Íà Êîíôåðåíöèè ðàçðàáîò÷èêîâ èãð 2004
áóäóò ïðåäñòàâëåíû âñå çàìåòíûå ðîññèéñ-
êèå (à òàêæå óêðàèíñêèå) ïðîåêòû, à òàêæå
ïðîâåäåíû ìíîãî÷èñëåííûå âñòðå÷è, î êîòî-
ðûõ â ñëåäóþùåì íîìåðå ìû âàì è ðàññêà-
æåì. Ñàìîå ãðîìêîå ñîáûòèå â ðîññèéñêîé
èíäóñòðèè íå îñòàíåòñÿ áåç âíèìàíèÿ � ïà-
âèëüîí íàøåãî èçäàòåëüñòâà îáåùàåò áûòü
íå ìåíåå èíòåðåñíûì, ÷åì ó èíîé êðóïíîé èã-
ðîâîé êîìïàíèè.

SILENT HILL 4 È RESIDENT EVIL 4
Äâå ìîùíûå ñåðèè óæàñòèêîâ âñêîðå ñîé-
äóòñÿ â ñìåðòåëüíîé ñõâàòêå. Ñâåæàÿ èí-
ôîðìàöèÿ ïîñòóïàåò è îò Konami, è îò
Capcom. Ïîòóñòîðîííèå ñèëû è îäóðìàíåí-
íûå íåèçâåñòíî ÷åì æèòåëè þæíîàìåðèêàíñ-
êîé äåðåâíè � ÷òî ïîêàæåòñÿ âàì áîëåå
ñòðàøíûì? Â îáåèõ èãðàõ âàñ æäåò ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà, îïòèìèçèðî-
âàííàÿ äëÿ PlayStation 2 è GameCube ñîîòâå-
òñòâåííî. Áîðüáà çà êîøåëüêè ãåéìåðîâ íà-
÷èíàåòñÿ óæå ñåé÷àñ.

«ÂÎÑÕÎÆÄÅÍÈÅ ÍÀ ÒÐÎÍ» 
È «ÑÀÁÎÒÀÆ»
×òî ïîÿâèòñÿ íà ñâåò, åñëè æóðíàëèñò èç
«Ñòðàíû Èãð» âñòðåòèòñÿ ñ ðàçðàáîò÷èêîì
ìíîãîîáåùàþùåé èãðû? Ïðàâèëüíî, ÷åðåç
íåñêîëüêî íåäåëü âíèìàíèþ ÷èòàòåëåé áó-
äåò ïðåäñòàâëåíî èñ÷åðïûâàþùåå èí-
òåðâüþ, èç êîòîðîãî ìîæíî ïî÷åðïíóòü âñþ
äîñòóïíóþ íà ñåãîäíÿøíèé ìîìåíò èíôîð-
ìàöèþ. ×òî æå òàêîå «Âîñõîæäåíèå íà
òðîí», òðåõìåðíûé àíàëîã Heroes of Might &
Magic èëè íå÷òî ñîâñåì íîâîå? À êàê íàñ÷åò
«Ñàáîòàæà», ìîæíî ëè åãî íàçâàòü âñåãî
ëèøü ðîññèéñêèì Deus Ex ñ êëåâîé äåâóø-
êîé â ãëàâíîé ðîëè? Îá ýòîì âû óçíàåòå â
ñëåäóþùåì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð»!

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ  
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 17 ìàðòà 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì



ÅÑËÈ ÒÛ ÃÅÉÌÅÐ � ÒÛ ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈØÜ!

Ïîäðîáíåéøèé ðåïîðòàæ î
ïîòåíöèàëüíîì õèòå îò Êè-
åâñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ � ðî-
ëåâîì áîåâèêå Xenus
Áîëåå 15 ïîëíîâåñíûõ ðåöåí-
çèé íà íàèáîëåå óâëåêàòåëü-
íûå èãðû, âûøåäøèå çà ìåñÿö 
Îáçîðû âñåõ ðîññèéñêèõ ðå-
ëèçîâ � åùå äâà äåñÿòêà
ñòàòåé! 
Â ðóáðèêå "Æåëåçî" � òåñò
ñîâðåìåííûõ âèäîêàðò, àëãî-
ðèòì âûáîðà ïðîöåññîðà,
ñðàâíåíèå ÒÂ-òþíåðîâ è
ìíîãîå äðóãîå

Íèêàêîãî ìóñîðà 
è íåâíÿòíûõ òåì,
í à ñ ò î ÿ ù è é
ãåéìåðñêèé ðàé

ÒÎËÜÊÎ PC ÈÃÐÛ

Ïðàâèëüíûé
îáúåì
240 ñòðàíèö

Ïðàâèëüíàÿ
êîìïëåêòàöèÿ
3 CD èëè DVD

Ïðàâèëüíàÿ
öåíà

90 Ð
Ó

Á
Ë

Å
É

3é íîìåð óæå â ïðîäàæå!

èëè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!
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