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Ïåðâûì èç ðîññèéñêèõ
ãëÿíöåâûõ èçäàíèé
«Ñòðàíà Èãð» âûõîäèò íà
ðûíêè äàëüíåãî çàðó-
áåæüÿ. È êàêèå ðûíêè!
Íàâåðíÿêà âû óæå ðàñ-
ñìîòðåëè îáëîæêó íà
ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå?

Âñå ïðàâèëüíî: ñ íûíåø-
íåãî ìåñÿöà íàø æóðíàë
èçäàåòñÿ íà òåððèòîðèè
ßïîíèè. Íàø ñòðàòåãè-
÷åñêèé ïàðòíåð, èçäà-
òåëüñòâî Nippon Game
Bunko, ïëàíèðóåò â ñêî-
ðîì âðåìåíè äîâåñòè òè-
ðàæ ìåñòíîé «Ñòðàíû
Èãð» äî ïÿòèñîò òûñÿ÷
ýêçåìïëÿðîâ è ñîñòà-
âèòü, òàêèì îáðàçîì,
âíóøèòåëüíóþ êîíêóðåí-
öèþ çíàìåíèòîìó æóðíà-
ëó Famitsu Weekly, ñ êî-
òîðûì ÷àñòî ñðàâíèâàþò
ðóññêóþ «ÑÈ». Íàïîëíå-
íèå ÿïîíñêîãî æóðíàëà
áóäåò ïî áîëüøåé ÷àñòè
ïîâòîðÿòü îðèãèíàë,
òîëüêî ðóáðèêó «Áàí-
çàé!» ñìåíèò öèêë ñòàòåé
îá îòå÷åñòâåííîé ìóëü-
òèïëèêàöèè (â äåáþòíîì
íîìåðå ôèãóðèðóåò
áîëüøîé ðàññêàç î ×åáó-
ðàøêå, ëþáèìîì â Ñòðà-
íå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà
íå ìåíüøå, ÷åì íà èñòî-
ðè÷åñêîé ðîäèíå). 

Îäíîé òîëüêî ßïîíèåé
ýêñïàíñèÿ (game)land â
Àçèþ íå îãðàíè÷èòñÿ: â
äàííûé ìîìåíò íàøà
êîìïàíèÿ çàíèìàåòñÿ
ïîèñêîì ïàðòíåðîâ äëÿ
çàïóñêà «Ñòðàíû Èãð» â
Êèòàå è Þæíîé Êîðåå.
Òàêèì îáðàçîì, ñîâñåì
ñêîðî ðîññèéñêàÿ èãðî-
âàÿ ïðåññà â ëèöå íàøå-
ãî æóðíàëà ñòàíåò ñàìîé
ìàññîâîé â ìèðå. Ñ ÷åì ÿ
âàñ è ïîçäðàâëÿþ â ýòîò
ïðàçäíè÷íûé äåíü!
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ROCKSTAR GGAMES ïîäòâåðäè-
ëà, ÷òî ñëåäóþùàÿ èãðà â ñåðèè GTA
áóäåò íàçûâàòüñÿ Grand Theft Auto:
San Andreas. Âûéäåò îíà â ÑØÀ 19
îêòÿáðÿ ýòîãî ãîäà, â Åâðîïå � 22
îêòÿáðÿ, òîëüêî íà PlayStation 2. 

SONY ÎÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ ÎÁÚß-
ÂÈËÀ, ÷òî PSP áóäåò ñîâìåñòèìà
êàê ñ PS2, òàê è ñ PSX. Êðîìå òîãî,
ïîðòàòèâíûå êîíñîëè ñìîãóò îáìå-
íèâàòüñÿ äàííûìè è ìåæäó ñîáîé. 

NINTENDO ÓÓÆÅ ÍÍÅ ÂÂ ÑÑÈ-
ËÀÕ óäîâëåòâîðèòü ñïðîñ íà
GameCube â ÑØÀ. Çàïàñ ïðèñòàâîê
íà ñêëàäàõ ïîäõîäèò ê êîíöó, ïîýòî-
ìó ñåé÷àñ êîìïàíèÿ èùåò âîçìîæ-
íîñòè ïîñòàâëÿòü òóäà êîíñîëè èç
äðóãèõ ðåãèîíîâ. 

Â XXBOX-ÂÂÅÐÑÈÈ DDOOM 33
ïîÿâèòñÿ ýêñêëþçèâíûé äëÿ ýòîé
ïëàòôîðìû êîîïåðàòèâíûé ðåæèì.
Íî ïðåäñòàâèòåëè Vicarious Visions
(êîìïàíèè, çàíèìàþùåéñÿ ïîðòèðî-
âàíèåì Doom 3 íà Xbox) íå óòî÷íè-
ëè, áóäåò ëè ýòîò ðåæèì îíëàéíî-
âûì èëè ðå÷ü èäåò î split-screen. 

Â ÑÑÅÒÈ ÏÏÎßÂÈËÈÑÜ ÑÑËÓ-
ÕÈ, ÷òî Electronic Arts ðàáîòàåò íàä
íîâîé ÷àñòüþ Need for Speed.
Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè îòêàçà-
ëèñü îò êàêèõ-ëèáî êîììåíòàðèåâ
ïî ýòîìó ïîâîäó. 

ÓÎÐÐÅÍ ÇÇÀÉÄ ((WARREN
ZIDE), ñîçäàòåëü «Àìåðèêàíñêîãî
Ïèðîãà» è «Ïóíêòà Íàçíà÷åíèÿ», êó-
ïèë ïðàâà íà ñúåìêè ôèëüìà ïî ìî-
òèâàì Soul Calibur. Â îñíîâó ñþæåòà
ëÿãóò ñîáûòèÿ îáåèõ ÷àñòåé çíàìå-
íèòîãî ôàéòèíãà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÈÈÇ DDAY 11
STUDIOS, ñîçäàâøèå â ñâîå âðå-
ìÿ âåëèêîëåïíûé MechAssault äëÿ
Xbox, ñåé÷àñ ðàáîòàþò íàä ïîêà íå
íàçâàííûì ïðîåêòîì äëÿ Xbox Next.
Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî êàêèå-òî ìàòåðè-
àëû èç èãðû áóäóò ïðîäåìîíñòðèðî-
âàíû íà GDC 2004. 

ÍÀ ÅÅ3 22003 ÏÏÈÒÅÐ ÌÌÎËÈÍÅ
(Peter Molyneux) âî âñåóñëûøàíèå
îáúÿâèë, ÷òî â Fable áóäåò ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì. Îäíàêî íå-
äàâíî ðàçðàáîò÷èêè ïðèçíàëèñü, ÷òî
íå óñïåþò âêëþ÷èòü åãî â èãðó. Ýòî
õîðîøàÿ íîâîñòü, òàê êàê îíà
îçíà÷àåò, ÷òî â ïëàíû Big Blue Box
âñå-òàêè âõîäèò êîãäà-íèáóäü çàêîí-
÷èòü ñâîé ãðàíäèîçíûé ïðîåêò. 

SILENT HHILL 44: TTHE RROOM
âûéäåò â ßïîíèè 17 èþíÿ, îäíîâðå-
ìåííî íà PS2 è Xbox. Àìåðèêàíñêèé
ðåëèç íàìå÷åí íà îñåíü. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Êîìïàíèÿ Eidos ïîäâåëà èòîãè ðà-
áîòû çà 6 ìåñÿöåâ òåêóùåãî

ôèíàíñîâîãî ãîäà. Ïðèáûëü èçäà-
òåëüñòâà âûðîñëà ñ $9.86 ìëí. â
ïðîøëîì ãîäó äî $12.96 ìëí. Ïðè
ýòîì, ïðàâäà, ñíèçèëñÿ îáîðîò. Àíà-
ëèòèêè êîìïàíèè ñ÷èòàþò, ÷òî ïðè÷è-
íà ýòîãî â ïàäåíèè êóðñà äîëëàðà è
íå ñëèøêîì óäà÷íûõ ïðîäàæàõ ïðî-
äóêöèè êîìïàíèè â ÑØÀ. 
Âäîõíîâëåííàÿ ëè óñïåõîì ñâîåé
äåÿòåëüíîñòè èëè ïî åùå êàêèì
ïðè÷èíàì, Eidos îáúÿâèëà î íàìå-
ðåíèè ïðèîáðåñòè IO Interactive �
ñòóäèþ, ñîçäàâøóþ áîåâèê
Hitman. Êîìïàíèè ñîòðóäíè÷àëè
óæå íåñêîëüêî ëåò, ïîýòîìó ïî-
äîáíîå ðåøåíèå íå âûçâàëî îñî-
áîãî óäèâëåíèÿ. Ñåé÷àñ IO
Interactive ðàáîòàåò íàä Hitman:

Contracts. Èãðà äîëæíà âûéòè â àï-
ðåëå ýòîãî ãîäà. À Eidos, òåì âðå-
ìåíåì, óæå àíîíñèðîâàëà ÷åòâåð-
òóþ ÷àñòü ñåðèàëà, êîòîðàÿ ïîÿ-
âèòñÿ íà ñâåò âåñíîé 2005 ãîäà. 
Íî è íà ýòîì ãðîìêèå àíîíñû íå çà-
êàí÷èâàþòñÿ. Â íåäðàõ Crystal
Dynamics âîâñþ êèïèò ðàáîòà íàä
íîâîé ÷àñòüþ Tomb Raider. Ïî ñëî-
âàì ðàçðàáîò÷èêîâ, ó íèõ óæå åñòü
èãðàáåëüíàÿ ðàáî÷àÿ âåðñèÿ. Ìû
èìååì âñå îñíîâàíèÿ ïîëàãàòü, ÷òî

íîâàÿ èíêàðíàöèÿ ñåðèàëà áóäåò â
çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îòëè÷àòüñÿ
îò âñåãî, ÷òî ìû âèäåëè ðàíüøå.
Eidos ïîðó÷èëà ðàçðàáîòêó ïðîåê-
òà Crystal Dynamics, à íå Core
Design èìåííî ïîòîìó, ÷òî â ïîñ-
ëåäíèå ãîäû èãðû èç ýòîãî ñåðèàëà
ïðîäàâàëèñü âñå õóæå è õóæå. Õî-
äÿò ñëóõè, ÷òî ïðîöåññ ñîçäàíèÿ
íîâîé ÷àñòè Tomb Raider êóðèðóåò
Óîððåí Ñïåêòîð (Warren Spector),
«îòåö» Deus Ex. 

ÁÎËÜØÈÅ ÌÀÍÅÂÐÛ EIDOS 

Microsoft çàêëþ÷èëà ñîãëàøå-
íèå ñ èçðàèëüñêîé êîìïàíèåé

M-Systems î òîì, ÷òî òà çàéìåòñÿ
ïîñòàâêîé ôëýø-ïàìÿòè äëÿ Xbox
Next. Ñàìî ïî ñåáå ýòî íè÷åãî íå
çíà÷èò, îäíàêî Äîâ Ìîðàí (Dov
Moran), ãëàâà M-Systems, ñêàçàë î
òîì, ÷òî è òàê óæå äàâíî ó âñåõ íà
óñòàõ: â Xbox Next íå áóäåò æåñò-
êîãî äèñêà. Ôëýø-ïàìÿòü, ïðîèçâî-
äèìàÿ âîçãëàâëÿåìîé èì êîìïàíè-
åé áóäåò åäèíñòâåííûì êîìïîíåí-
òîì êîíñîëè, êîòîðûé áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ äëÿ äîëãîâðåìåííî-
ãî õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè. Åå îáúåì
ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ, íî M-Systems
ïðîèçâîäèò ôëýø-äèñêè åìêîñòüþ
îò 16 Ìáàéò äî 47 Ãáàéò. Ïðè ýòîì
îôèöèàëüíûå ïðåäñòàâèòåëè

Microsoft ïîñïåøèëè íàçâàòü çàÿâ-
ëåíèå Ìîðàíà íå áîëåå ÷åì åãî
ëè÷íûì ïðåäïîëîæåíèåì. Íèêàêèõ
îôèöèàëüíûõ àíîíñîâ ïî ïîâîäó
íàëè÷èÿ èëè îòñóòñòâèÿ æåñòêîãî
äèñêà ó êîíñîëè ïîêà íå äåëàëîñü.
Îíî è ïîíÿòíî. Microsoft âñå-òàêè
õî÷åò óñëûøàòü, ÷òî ïëàíèðóåò
ñäåëàòü Sony â PS3. 
Äîëãîå âðåìÿ âñå ñ÷èòàëè, ÷òî ïåð-
âóþ èíôîðìàöèþ î «íà÷èíêå» Xbox
Next ìû óñëûøèì íà GDC, îäíàêî
âûÿñíèëîñü, ÷òî íà êîíôåðåíöèè
ðå÷ü ïîéäåò íå î «æåëåçå», à îá èã-
ðàõ äëÿ ãðÿäóùåé êîíñîëè (äà è òî,
ñóäÿ ïî îôèöèàëüíîìó çàÿâëåíèþ
Microsoft, îáñóæäàòüñÿ áóäóò íå
ñòîëüêî êîíêðåòíûå ïðîåêòû,
ñêîëüêî îáùèå âîïðîñû). Îäíàêî

ïðè ýòîì íåêîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè
óæå ïîëó÷èëè ïåðâûå ïðîòîòèïû
êîìïëåêòîâ äëÿ ðàçðàáîòêè ÏÎ ïîä
Xbox Next. Ýòî äâóõïðîöåññîðíûå
ñèñòåìû, îñíîâàííûå íà G5
PowerMac è Radeon 9800. Íå èñê-
ëþ÷åíî, ÷òî ýòî äàñò Microsoft îùó-
òèìîå ïðåèìóùåñòâî â ãîíêå êîíñî-
ëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Õîòÿ ïðåäîñ-
òàâëåííûå ïðîòîòèïû ïî ñâîèì âîç-
ìîæíîñòÿì äàëåêè îò ñàìîãî Xbox
Next (êîòîðûé, ñóäÿ ïî âñåìó, áó-
äåò øåñòèïðîöåññîðíûì), èõ íàëè-
÷èå ïîçâîëèò ðàçðàáîò÷èêàì óæå
ñåé÷àñ íà÷àòü ðàáîòó íàä êîíêðåò-
íûìè ïðîåêòàìè. Ê òîìó æå, íåëüçÿ
èñêëþ÷àòü, ÷òî èì èçâåñòíî î ñïå-
öèôèêàöèÿõ ïðèñòàâêè áîëüøå,
÷åì øèðîêîé îáùåñòâåííîñòè. 

XBOX NEXT: ÆÅËÅÇÍÛÉ 
ÇÀÍÀÂÅÑ ÏÐÈÏÎÄÍÈÌÀÅÒÑß

Ïî íåîôèöèàëüíûì äàííûì,
Nintendo DS, ïîìèìî íàëè÷èÿ

äâóõ ýêðàíîâ, ïîðàäóåò ñâîèõ
âëàäåëüöåâ åùå è âîçìîæíîñòüþ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû.
Óñòðîéñòâî áóäåò ïîääåðæèâàòü

áåñïðîâîäíîé ñåòåâîé ïðîòîêîë
íàïîäîáèå Bluetooth. Êðîìå òîãî,
Nintendo DS ñìîæåò ïðîèãðûâàòü
âèäåî, çàïèñàííîå íà ôëýø-êàð-
òû. Èíòåðåñíî, êàê ïðè ýòîì áó-
äåò (è áóäåò ëè âîîáùå?) èñïîëü-

çîâàòüñÿ âòîðîé ýêðàí? Åñëè
Nintendo ïðèäóìàåò ÷òî-òî îðèãè-
íàëüíîå, ýòî ñìîæåò äàòü åå íî-
âîìó óñòðîéñòâó ïóñòü íåçíà÷è-
òåëüíîå, íî ïðåèìóùåñòâî ïåðåä
PSP.  

NINTENDO DS: ÒØØØ... ÏÐÈÅÌ!
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ÊÎÌÏÀÍÈß UUBISOFT ÏÏÐÎ-
ÂÎÄÈÒ â Ðîññèè ñïåöèàëüíóþ àê-
öèþ. Ïîêóïàòåëè èãð Beyond Good &
Evil èëè XIII â êà÷åñòâå ïîäàðêà ïî-
ëó÷àþò äåòàëüíîå èõ ïðîõîæäåíèå
îò æóðíàëà «Ïóòåâîäèòåëü».
Ñïåøèòå, êîëè÷åñòâî ïðèçîâûõ êî-
ïèé îãðàíè÷åíî!

ÐÅËÈÇ TTHE FFALL: LLAST
DAYS OOF GGAIA ïåðåíåñåí íà íå-
îïðåäåëåííûé ñðîê èç-çà èçáûòêà
êðåàòèâíûõ èäåé ó ðàçðàáîò÷èêîâ.

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÀÊÅËËÀ» ñîâìå-
ñòíî ñ ñåòüþ ìàãàçèíîâ «ÑÎÞÇ» çà-
ïóñòèëà àêöèþ «2 èãðû ïî öåíå 1».
Òåïåðü â ëþáîì ìàãàçèíå «ÑÎÞÇ»,
ïðèîáðåòàÿ îäíó èãðó â DVD-óïàêîâ-
êå çà 199 ðóáëåé, âû ïîëó÷àåòå â ïî-
äàðîê åùå îäíó èãðó áåñïëàòíî!

ÎÏÓÁËÈÊÎÂÀÍÍÛÉ ÔÔÈ-
ÍÀÍÑÎÂÛÉ îò÷åò êîìïàíèè SCi
óïîìèíàåò î íàõîäÿùåéñÿ â ðàç-
ðàáîòêå íîâîé èãðå èç ñåðèè
Carmageddon. Âûõîä íàìå÷åí íà
2005 ãîä íà PC, PS2 è Xbox, è
êðîìå ýòîãî ïîêà íè÷åãî íå èçâå-
ñòíî.

ÐÅËÈÇ FFALCON 44 GGOLD:
Operation Infinite Resolve îò G2
Interactive îòìåíåí.
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KONAMI ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß âûïóñ-
òèòü ñóïåðïîïóëÿðíûé Pro Evolution
Soccer íà Xbox â êîíöå 
2004 ãîäà.

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÈÈ ÅÅÂÐÎ-
ÏÅÉÑÊÈÉ ðåëèçû Dead or Alive
Ultimate ïåðåíåñåíû íà ëåòî. Ïðè÷è-
íà áàíàëüíà: ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò,
÷òî õîòÿò äîâåñòè ïðîåêò äî ñîâåð-
øåíñòâà. 

ÝÍÒÓÇÈÀÑÒÛ ÈÈÇ ××ÈÑËÀ
ÔÝÍÎÂ Neverwinter Nights ðàáîòà-
þò íàä ðàñøèðåíèåì ê èãðå, ïîëó-
÷èâøèì íàçâàíèå (êîòîðîå â áóäó-
ùåì, âîçìîæíî, èçìåíèòñÿ)
Community Expansion Pack. Â ïëàíàõ
ðàçðàáîò÷èêîâ � äîáàâèòü â èãðó
450 ìîíñòðîâ, êó÷ó âñåâîçìîæíîãî
îðóæèÿ è áðîíè, à òàêæå áîëåå 120
ïîðòðåòîâ NPC. Äîïîëíèòåëüíûõ
ïðèêëþ÷åíèé â ïåðâîé âåðñèè íå áó-
äåò � ýòà ðàäîñòü ïîÿâèòñÿ òîëüêî ñ
îáíîâëåíèÿìè.

ÍÎÂÀß ÈÈÃÐÀ ÏÏÐÎ ««×ÅÐÂß-
ÊÎÂ» � Worms Golf � óâèäèò ñâåò â
ìàå... Ïðàâäà, ëèøü íà ìîáèëüíûõ
òåëåôîíàõ. Êàê ñëåäóåò èç íàçâà-
íèÿ, ýòî ãîëüô â åãî èçâðàùåííîì
ïîíèìàíèè � ê ôëàæêàì ó ëóíîê
ïðèâÿçàíû ÷åðâÿêè, à çàãîíÿòü â
ýòè ñàìûå ëóíêè ïðèäåòñÿ íå ìÿ÷è-
êè, à ãðàíàòû.

ÊÎÌÏÀÍÈß JJUST FFOOTBALL
âûïóñòèëà öåëûõ ñåìíàäöàòü îáíîâ-
ëåíèé ê èãðå Club Manager � ðîâíî ïî
îäíîìó íà êàæäóþ «êëóáíóþ» âåðñèþ.

ÓÏÐÀÂËßÞÙÈÉ TTAKE-TTWO
Interactive Äæåôôðè Ëàïèí çàÿâèë
î òîì, ÷òî «Max Payne 2 âûøåë â
íîÿáðå è ïðîäàæè åãî èäóò íå
î÷åíü õîðîøî. À åñëè ñðàâíèâàòü
ñ íàøèìè îæèäàíèÿìè, òî è âîâñå
ïëîõî». Ïîëíûì ñþðïðèçîì íà
ýòîì ôîíå ñòàëî çàÿâëåíèå î òîì,
÷òî âåäåòñÿ ðàçðàáîòêà òðåòüåé
÷àñòè èãðû. «Ýòî áðýíä, êîòîðûé
õîðîøî èçâåñòåí âñåì è êàæäî-
ìó», � çàÿâèë Ëàïèí.
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Electronic Arts ñòàíåò ïåðâûì íåçà-
âèñèìûì èçäàòåëåì, êîòîðûé âû-

ïóñòèò èãðó ñ ïîääåðæêîé àêñåññóà-
ðà EyeToy. Ðå÷ü èäåò î Harry Potter
and the Prisoner of Azkaban, êîòîðûé
äîëæåí âûéòè 28 ìàÿ. EyeToy áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ â ìíîãî÷èñëåííûõ
ìèíè-èãðàõ: ëîâëå øîêîëàäíûõ
ìîíñòðèêîâ, ïîãîíå çà ñíèò÷åì è ò.ä.
Êðîìå òîãî, ïðèìåíåíèå íàéäóò è
ôóíêöèè ìèêðîôîíà, çàëîæåííûå â
EyeToy (äî ñèõ ïîð îíè ïðàêòè÷åñêè
íå èñïîëüçîâàëèñü). Ïîääåðæêà
Electronic Arts, áåçóñëîâíî, ðàñøè-
ðèò è áåç òîãî íåìàëóþ àóäèòîðèþ
âëàäåëüöåâ àêñåññóàðà. Îäíàêî òîò
ôàêò, ÷òî «ïðîäâèãàòü» EyeToy áó-
äåò èãðà ïî ëèöåíçèè Harry Potter,
ëèøíèé ðàç ïîäòâåðæäàåò, ÷òî óñò-
ðîéñòâî ïðåäíàçíà÷åíî ïðåæäå âñå-
ãî äëÿ äåòåé.  

ÃÀÐÐÈ ÏÎÒÒÅÐ ÏÐÎÄÂÈÃÀÅÒ 
EYETOY Â ÌÀÑÑÛ

Ò ðåòüåãî ìàðòà ñîñòîÿëîñü â
âûñøåé ñòåïåíè çíàìåíàòåëü-

íîå ñîáûòèå � èçâåñòíûé äåÿòåëü
èãðîâîé èíäóñòðèè Àìåðèêàí Ìàê-
Ãè (American McGee) ñòàë êðåà-
òèâíûì äèðåêòîðîì Enlight
Software. «Àìåðèêàí � îäèí èç íàè-
áîëåå îäàðåííûõ äèçàéíåðîâ â îá-
ëàñòè êîìïüþòåðíûõ èãð è èíòå-
ðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé, � çàÿâèë

òåïåðåøíèé êîëëåãà ÌàêÃè ïî
Enlight Òðåâîð ×àí. � Ýòî áîëüøîé
øàã âïåðåä äëÿ Enlight, ðàáîòàòü
âìåñòå ñ Àìåðèêàíîì ÌàêÃè áûëî
ìîåé öåëüþ óæå äàâíî». À âîò ÷òî
òåïåðü ñòàíåò ñ ïðîåêòîì
American McGee�s Oz, ðàâíî êàê è
ñî ñòóäèåé Carbon6, ãäå ÌàêÃè ðà-
áîòàë äî íåäàâíèõ ïîð, � àáñîëþò-
íî íåèçâåñòíî. 

ÌÀÊÃÈ � Â ENLIGHT!

Â ýòîì ãîäó Tokyo Game Show
áóäåò ïðîõîäèòü ñ 24 ïî 26

ñåíòÿáðÿ. Computer Entertainment
Supplier�s Association, îðãàíèçà-
òîð åæåãîäíîé âûñòàâêè, õî÷åò,
÷òîáû â ýòîò ðàç íà øîó áûëè
ïðåäñòàâëåíû íå òîëüêî ïðîåêòû
äëÿ òðàäèöèîííûõ ïëàòôîðì, íî
è øèðîêèé ñïåêòð îíëàéíîâûõ
èãð è èãð äëÿ ìîáèëüíûõ óñò-
ðîéñòâ. Êðîìå òîãî, CESA íàäå-

åòñÿ ïðèâëå÷ü ê ó÷àñòèþ â âûñ-
òàâêå áîëüøîå ÷èñëî òåõ êîìïà-
íèè, êîòîðûå äî ñèõ ïîð ðåäêî
ïîÿâëÿëèñü íà TGS: ïðîèçâîäèòå-
ëåé «æåëåçà» è ïåðèôåðèéíûõ
óñòðîéñòâ, èíòåðíåò-ïðîâàéäå-
ðîâ, à òàêæå ïðåäñòàâèòåëåé
øêîë, îáó÷àþùèõ èñêóññòâó ñîç-
äàíèÿ èãð. Ãîä îò ãîäà ðàñøèðÿ-
åòñÿ è àóäèòîðèÿ ïîñåòèòåëåé
øîó. Åñëè ðàíüøå íà TGS õîäèëè

â îñíîâíîì õàðäêîðíûå ãåéìåðû,
â ïðîøëîì ãîäó CESA ñäåëàëà
âñå, ÷òîáû ïðèâëå÷ü è èãðîêîâ-
êàçóàëîâ. À â ýòîì ãîäó óñèëèÿ
àññîöèàöèè áóäóò íàïðàâëåíû íà
òî, ÷òîáû ïîäíÿòü èíòåðåñ áèç-
íåñ-ñîîáùåñòâà ê âûñòàâêå.
Îæèäàåòñÿ, ÷òî âñåãî â TGS ïðè-
ìåò ó÷àñòèå 120 êîìïàíèé, à ïî-
ñåòèòü øîó äîëæíû îêîëî 150
òûñ. ÷åëîâåê. 

TOKYO GAME SHOW: ÁÎËÜØÅ
ÊÎÌÏÀÍÈÉ, ÁÎËÜØÅ ÏËÀÒÔÎÐÌ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Íîâûé ïðåçèäåíò Sega (è, ïî ñîâ-
ìåñòèòåëüñòâó, ãëàâà Sammy),

Õàäçèìå Ñàòîìè (Hajime Satomi),
íàäååòñÿ, ÷òî ê ìàðòó 2006 ãîäó îá-
ùàÿ ïðèáûëü îáåèõ êîìïàíèé äîñ-
òèãíåò îòìåòêè â $1 ìëðä. Ïðè ýòîì
äîëÿ Sega äîëæíà ñîñòàâëÿòü íå
ìåíåå $200 ìëí. Âî âñÿêîì ñëó÷àå,
òàêîâû ïëàíû Ñàòîìè. Ó÷èòûâàÿ íû-
íåøíåå íå ñëèøêîì ñòàáèëüíîå ïî-
ëîæåíèå Sega, öåëü ìîæíî íàçâàòü
âåñüìà àìáèöèîçíîé. Â òî æå âðå-
ìÿ, íåëüçÿ íå îòìåòèòü, ÷òî ñ òåõ

ïîð, êàê êîìïàíèþ ôàêòè÷åñêè ñòà-
ëà êîíòðîëèðîâàòü Sammy, äåëà åå
ïîøëè â ãîðó. Åñëè ïîñòàâëåííàÿ
Ñàòîìè öåëü áóäåò äîñòèãíóòà, ìû
óâèäèì îäíî èç êðóïíåéøèõ è ñàìûõ
âëèÿòåëüíûõ èçäàòåëüñòâ â ìèðå. Ïî
ìàñøòàáó åãî ìîæíî áóäåò ñðàâ-
íèòü ñ Nintendo. Ïðàâäà, íåîáõîäè-
ìî ó÷èòûâàòü, ÷òî çíà÷èòåëüíàÿ
÷àñòü ýòîãî ìèëëèàðäà (ïîòåíöè-
àëüíîãî) Sammy çàðàáîòàåò íà
ïðîäàæå èãðîâûõ àâòîìàòîâ
pachinko. Îäíàêî äëÿ Sega íå òàê

âàæíî, êàê èìåííî çàðàáîòàíû
äåíüãè, åñëè çà åå ñïèíîé áóäåò ñòî-
ÿòü ãèãàíò, åæåãîäíàÿ ïðèáûëü êî-
òîðîãî ñîñòàâëÿåò $800 ìëí. 
Ïðè âñåì ïðè ýòîì ïëàíû Sammy â
îòíîøåíèè Sega ïîêà äî êîíöà íå
ÿñíû. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî áóäåò ñîç-
äàí õîëäèíã, â êîòîðûé âîéäóò îáå
êîìïàíèè. Îäíàêî âîçìîæåí è âà-
ðèàíò, ïðè êîòîðîì Sega ïðåâðà-
òèòñÿ â îäíî èç ïîäðàçäåëåíèé
Sammy è ïîëíîñòüþ ïîòåðÿåò ñà-
ìîñòîÿòåëüíîñòü.  

SAMMY È SEGA ÇÀÐÀÁÎÒÀÞÒ
ÌÈËËÈÀÐÄ

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÐÐÅËÈÇ Jagged
Alliance 2: Wildfire ñîñòîèòñÿ ñòàðà-
íèÿìè êîìïàíèè «Ðóññîáèò-Ì».

DIGITAL EEXTREMES, îñíî-
âàííàÿ îäíèì èç ñîçäàòåëåé Unreal
Äæåéìñîì Øìàëüöåì, çàÿâèëà, ÷òî
âñå åùå ðàáîòàåò íàä øóòåðîì
Pariah. Âïðî÷åì, êðîìå ýòîãî, íè-
÷åãî íîâîãî íè î ãåéìïëåå, íè î ñþ-
æåòå, íè î äàòå âûõîäà ñêàçàíî íå
áûëî.

ÍÅÒ ××ÈÑËÀ ÀÀÍÎÍÑÈÐÓÅ-
ÌÛÌ MMORPG. Î÷åðåäíàÿ îí-
ëàéíîâàÿ âñåëåííàÿ � Vanguard:
Saga of Heroes îò Microsoft Game
Studios è Sigil Games Online. Àâòîð
èãðû � Áðýä ÌàêÊóýéä, ïðèíèìàâ-
øèé ñàìîå äåÿòåëüíîå ó÷àñòèå â ðà-
áîòå íàä EverQuest. Òåì âðåìåíåì ê
Sigil Games ïðèñîåäèíèëñÿ Ìàéê
Õàò÷èíñ, ðàáîòàâøèé íàä EverQuest
â äîëæíîñòè äèçàéíåðà. Ïî âñåé âè-
äèìîñòè, èìåííî îí çàéìåòñÿ
Vanguard.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÀ×ÀÒÎ ÁÁÅÒÀ-ÒÒÅÑÒÈÐÎ-
ÂÀÍÈÅ «Homeplanet: Èãðà ñ îã-
íåì», äîïîëíåíèÿ ê âûøåäøåìó â
ïðîøëîì ãîäó êîñìè÷åñêîìó ñèìó-
ëÿòîðó îò Revolt Games è «Ðóññî-
áèò-Ì».

ÁÅØÅÍÛÉ ÑÑÏÐÎÑ íà ïîøàãî-
âóþ ñòðàòåãèþ Dominions II:
Ascension Wars ïðèâåë ê òîìó, ÷òî
êîìïàíèÿ Shrapnel Games âûíóæäå-
íà âî âòîðîé ðàç ïå÷àòàòü äîïîëíè-
òåëüíûé òèðàæ.

ÇÀÊÐÛÒÀ ÑÑÒÓÄÈß UUNIQUE
DEVELOPMENT SSTUDIOS, ïîä-
ðàçäåëåíèå øâåäñêîãî èçäàòåëÿ
Daydream. Âèäèìî, èãðû, ñîçäàí-
íûå ýòîé êîíòîðîé, îêàçàëèñü ãî-
ðàçäî ìåíåå óíèêàëüíûìè, ÷åì åå
íàçâàíèå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

BLIZZARD ÇÇÀÊÐÛËÀ ÅÅÙÅ
282 ÒÒÛÑß×È àêêàóíòîâ íà
Battle.Net, êîòîðûå áûëè òàê èëè
èíà÷å ñâÿçàíû ñ õàêèíãîì è ÷èòåð-
ñòâîì, à 1100 CD-êëþ÷åé áûëè çàáà-
íåíû ðàç è íàâñåãäà.

ÐÎËÅÂÀß ÈÈÃÐÀ
DRAKENGARD îò Square Enix áó-
äåò âûïóùåíà íà òåððèòîðèè Åâðî-
ïû è Àâñòðàëèè â ìàå êîìïàíèåé
Take Two Interactive.

ÁÛÂØÈÅ ÑÑÎÒÐÓÄÍÈÊÈ
MICROSOFT Technologies Ýðá
Ìàðñåëàñ è ×åñ Áîéä îñíîâàëè
íåçàâèñèìóþ ñòóäèþ Emogence,
êîòîðàÿ â íàñòîÿùåå âðåìÿ ðàáî-
òàåò íàä ñâîèì ïåðâûì ïðîåêòîì,
FPS/RPG Grafan. Èãðà ðàçðàáàòû-
âàåòñÿ íà îñíîâå ñîáñòâåííîãî
äâèæêà è âûéäåò â òå÷åíèå ýòîãî
ãîäà.

DRIVER 33 ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÎÐÒÈÐÎ-
ÂÀÍ íà ìîáèëüíèêè ñòàðàíèÿìè
êîìïàíèè Sorrent. Âñå âåðñèè âûéäóò
â èþíå.

ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÖÈß ÈÈÃÐ
KONAMI äëÿ PC â Ñåâåðíîé Àìåðè-
êå îòíûíå ïåðåõîäèò â êîìïåòåíöèþ
VU Games.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Äæåéìñ ÌàêÄîíàëüä (James
McDonald), ãëàâà Scientific

Atlanta, îáúÿâèë, ÷òî åãî êîìïàíèÿ
çàíèìàåòñÿ ñîçäàíèåì óñòðîé-
ñòâà âñå-â-îäíîì. Â ÷àñòíîñòè,
îíî ñìîæåò âûïîëíÿòü ôóíêöèè
èãðîâîé êîíñîëè, êîòîðàÿ, êàê
óáåæäàþò ñîçäàòåëè ñèñòåìû,
ñìîæåò êîíêóðèðîâàòü ñ ïðîäóê-
öèåé Sony, Microsoft è Nintendo.

Êàê è Phàntom, î êîòîðîì ìû íå-
äàâíî ðàññêàçûâàëè, óñòðîéñòâî,
ñêîðåå âñåãî, áóäåò íå ïðîäà-
âàòüñÿ â ìàãàçèíàõ, à ðàñïðîñò-
ðàíÿòüñÿ èíòåðíåò-ïðîâàéäåðàìè.
ÌàêÄîíàëüä ñîîáùèë, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêè óæå çàíÿòû ñîçäàíèåì
èãð äëÿ íîâîé ñèñòåìû. Îäíàêî äà-
æå ïðèáëèçèòåëüíàÿ äàòà åå âû-
õîäà ïîêà íå íàçûâàåòñÿ.   

ÅÙÅ ÎÄÍÀ ÊÎÍÑÎËÜ?

Õîòÿ î ñóùåñòâîâàíèè GoldenEye
2 âñå è òàê óæå çíàþò, Electronic

Arts ñìîãëà-òàêè óäèâèòü æóðíàëèñ-
òîâ, îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàâ èãðó.
Âî-ïåðâûõ, âûÿñíèëîñü, ÷òî âûéäåò
îíà óæå ýòîé îñåíüþ. À âî-âòîðûõ,

êðàéíå íåîáû÷íûì îáåùàåò ñòàòü
ñþæåò GoldenEye 2. Äåëî â òîì, ÷òî
Äæåéìñ Áîíä áûë óâîëåí ñî ñëóæáû
Åå Âåëè÷åñòâà çà çëîóïîòðåáëåíèå
ëèöåíçèåé íà óáèéñòâî è ïîïàë ïðÿ-
ìèêîì â ïðåñòóïíûé ìèð. Òàì îí ïîç-

íàêîìèëñÿ ñ î÷àðîâàòåëüíîé ëè÷-
íîñòüþ ïî ôàìèëèè Ãîëäôèíãåð. Òå-
ïåðü åãî çàäà÷à � çàõâàòèòü âëàñòü
íàä êðóïíåéøåé ïðåñòóïíîé îðãàíè-
çàöèåé â ìèðå. Íàäååìñÿ, ïîäðîáíîñ-
òè ïîñëåäóþò â áëèæàéøåå âðåìÿ. 

GOLDENEYE 2 ÁÛÒÜ: 
ÒÅÏÅÐÜ ÓÆÅ ÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ

Âñåì íåðàâíîäóøíûì ê òîìó,
êàê èìåííî çâó÷èò âàøà èãðî-

âàÿ ñèñòåìà, áóäåò èíòåðåñåí
ñëåäóþùèé ïðèìå÷àòåëüíûé ôàêò.
27 ôåâðàëÿ â Ìîñêâå, íà Êðàñíî-
õîëìñêîé íàáåðåæíîé, äîì 3, îòê-
ðûëñÿ âíóøèòåëüíûõ ðàçìåðîâ ìó-
çûêàëüíûé ìàãàçèí «ÌóçÒîðã».
Ñðåäè ñîòåí ðàçëè÷íûõ èíñòðó-
ìåíòîâ, ìèêøåðîâ è àêñåññóàðîâ
ðàçìåñòèëèñü ñàìûå ïðîäâèíóòûå
óñèëèòåëè è àêóñòè÷åñêèå ñèñòå-
ìû. Ñàìè ïîíèìàåòå, êàêèì îáðà-
çîì íàëè÷èå ïîñëåäíèõ ìîæåò
ïðåîáðàçèòü âåñü èãðîâîé ïðî-
öåññ. Îòìåííîãî êà÷åñòâà «êîìïü-
þòåðíàÿ» î÷åðåäü èç ÀÊ-47 è çâó-
êîâîé ðÿä â ôîðìàòå Dolby Pro

Logic II íà PS2 ðàñêðûâàþò ñâîé
ïîòåíöèàë òîëüêî ïðè íàëè÷èè ñî-
îòâåòñòâóþùåé òåõíèêè. Íîâî-
ðîæäåííûé «ÌóçÒîðã» ïðåäîñòà-
âèò íåîáõîäèìûå äëÿ ýòîãî ðåøå-
íèÿ. Íåìàëîâàæíûì ôàêòîðîì â
âûáîðå èìåííî ýòîé òîðãîâîé ìàð-
êè ÿâëÿåòñÿ ãèáêàÿ ñèñòåìà ñêè-
äîê, âîçìîæíîñòü êðåäèòîâàíèÿ è
ðàçëè÷íûå êîíêóðñû, ïîñòîÿííî
ïðîâîäÿùèåñÿ íà òåððèòîðèè
«ÌóçÒîðãà». Ïåðñîíàë ìàãàçèíà
ñîñòîèò èç âûñîêîêëàññíûõ ìóçû-
êàíòîâ, êîòîðûå íå òîëüêî ïîìî-
ãóò âûáðàòü íåîáõîäèìîå âàì îáî-
ðóäîâàíèå, íî è óñòðîÿò íåáîëü-
øîé ìàñòåð-êëàññ ïî åãî ýêñïëóà-
òàöèè. 

ÑÄÅËÀÉÒÅ ÑÂÎÈÌ ÓØÀÌ ÏÎÄÀÐÎÊ!
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Ôýíû Sam & Max ðâóò íà ñåáå
îñòàòêè âîëîñ è ïîñûïàþò

ñåáÿ ñ íîã äî ãîëîâû ïåïëîì. Ãëàâ-
íûé ôèíàíñèñò LucasArts Ìàéê
Íåëüñîí îáúÿâèë, ÷òî ïðîåêò Sam
& Max Freelance Police çàêðûò
«ïîñëå òùàòåëüíîãî èçó÷åíèÿ
ñîâðåìåííîãî ïîëîæåíèÿ íà ðûí-
êå», ïîñëå êîòîðîãî âûÿñíèëîñü,
÷òî «ñåé÷àñ íå ñàìîå ëó÷øåå âðå-
ìÿ äëÿ âûõîäà ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ
èãð». Ãëàâíûé ðàçðàáîò÷èê Sam &
Max Ñòèâ Ïåðñåëë çàÿâèë, ÷òî äëÿ
íåãî è âñåé êîìàíäû ýòà íîâîñòü
îêàçàëàñü êðàéíå íåîæèäàííîé,
òàê êàê ðàçðàáîòêà âåëàñü òî÷íî

ïî ãðàôèêó è âñÿ êîìàíäà áûëà
êðàéíå äîâîëüíà åå ðåçóëüòàòà-
ìè. Çàòî òåïåðü ãåéìåðñêîå ñîîá-
ùåñòâî ìîæåò îæèäàòü àíîíñà
äâóõ-òðåõ íîâûõ èãð ïî ìîòèâàì
Star Wars. 

ÑÝÌÀ È ÌÀÊÑÀ 
ÍÅ ÁÓÄÅÒ

E lectronic Arts ñîáèðàåòñÿ ñäå-
ëàòü èãðîêàì ïðåäëîæåíèå,

îò êîòîðîãî îíè íå ñìîãóò îòêà-
çàòüñÿ. Óîððåí Äæåíñîí (Warren
Jenson), ôèíàíñîâûé äèðåêòîð,
ðàññêàçàë æóðíàëèñòàì, ÷òî â
íåäðàõ êîìïàíèè óæå èäåò ðàáî-
òà íàä èãðîé ïî ìîòèâàì ëåãåí-
äàðíîãî «Êðåñòíîãî îòöà» (The
Godfather) Ôðýíñèñà Ôîðäà Êîï-
ïîëû. Íèêàêîé êîíêðåòíîé èí-
ôîðìàöèåé î ïðîåêòå ðàçðàáîò-
÷èêè ïîêà íå äåëèëèñü, îäíàêî ìû
ïðåêðàñíî çíàåì, íàñêîëüêî õî-
ðîøî Electronic Arts óìååò äåëàòü
èãðû ïî ôèëüìàì. Ïîñëåäíèé òî-
ìó ïðèìåð � íåäàâíî âûøåäøèé
James Bond 007: Everything or
Nothing. Èíòåðåñíî, ÷òî ñîçäàòå-
ëè çàðàíåå óâåðåíû: ïðîåêò ïîëó-
÷èò ðåéòèíã Mature. À ýòî äëÿ

Electronic Arts êðàéíå íåîáû÷íî:
ìèçåðíàÿ ÷àñòü åå èãð ïîëó÷àåò
îò ESRB ðåéòèíã âûøå, ÷åì Teen.
Ýòî âûçâàëî ìàññó îäîáðåíèé ó
ãåéìåðîâ è àíàëèòèêîâ. Â ÷àñò-
íîñòè, Ìàéê Ïýêíåð èç Wedbush
Morgan Securities çàÿâèë ïðèìåð-
íî ñëåäóþùåå: «Åñëè EA äåëàåò
èãðó äëÿ âçðîñëûõ, òî Áîã åñòü».
Îäíàêî Äæåíñåí ïîä÷åðêíóë, ÷òî
íèêàêîãî îñîáîãî àêöåíòà íà íà-
ñèëèè è ñåêñå äåëàòüñÿ íå áóäåò.
Ýòî íå òî, ðàäè ÷åãî äîëæíû ïîêó-
ïàòü ýòó èãðó. Äàòà âûõîäà (ðàâíî
êàê è ïëàòôîðìû, äëÿ êîòîðûõ
ðàçðàáàòûâàåòñÿ ïðîåêò) ïîêà íå
íàçûâàåòñÿ, îäíàêî ìû íàäååìñÿ,
÷òî óæå íà âûñòàâêå Å3 2004
Electronic Arts ïîäåëèòñÿ ñ ïðåñ-
ñîé íîâûìè èíòåðåñíûìè ïîäðîá-
íîñòÿìè. 

«ÊÐÅÑÒÍÛÉ ÎÒÅÖ» 
ÎÒ ELECTRONIC ARTS
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Ïî ñëó÷àþ ïÿòèëåòíåãî þáèëåÿ
EverQuest êîìïàíèÿ Sony

Online Entertainment ðåøèëà ïîðà-
äîâàòü îáùåñòâåííîñòü çàáàâíû-
ìè ôàêòàìè, òàê èëè èíà÷å ñâÿçàí-
íûìè ñ EQ. Âîò íåêîòîðûå èç íèõ.

Ñ 1999 ãîäà áûëî ïðîäàíî áîëåå
äâóõ ñ ïîëîâèíîé ìèëëèîíîâ êî-
ïèé èãðû è äîïîëíåíèé ê íåé.
Íà äàííûé ìîìåíò èãðà íàñ÷èòû-
âàåò 420000 ïîäïèñ÷èêîâ, ïðè-
÷åì êàæäûé ãîä ïîÿâëÿåòñÿ
250000 íîâè÷êîâ (÷àñòü àêòèâ-
íûõ ïîëüçîâàòåëåé íå ïðîäëåâà-
åò ïîäïèñêó).

Èãðà ñîäåðæèò ïîðÿäêà äâåíàäöà-
òè ìèëëèîíîâ ïåðñîíàæåé, èç êîòî-
ðûõ çà ïîñëåäíèå øåñòü ìåñÿöåâ
îòûãðûâàëèñü òîëüêî òðè ìèëëèîíà.
Ñàìîìó ìîëîäîìó ïîäïèñ÷èêó
EQ äåâÿòü ëåò, ñàìîìó ñòàðîìó
� ñåìüäåñÿò âîñåìü.
Òîëüêî òðèíàäöàòü ïðîöåíòîâ
ïåðñîíàæåé ïðèíàäëåæàò ê ÷å-
ëîâå÷åñêîé ðàñå.

Â èãðå áîëåå 350 êâàäðàòíûõ ìèëü
ïðîñòðàíñòâà, ïî÷òè ñòî òûñÿ÷ äå-
ðåâüåâ è áîëåå 40 òûñÿ÷ óíèêàëü-
íûõ ïðåäìåòîâ, èç êîòîðûõ òðè òû-
ñÿ÷è ïîêà ÷òî íå áûëè îáíàðóæåíû
èãðîêàìè. 

ÏßÒÜ ËÅÒ EVERQUEST

Õîäÿò ñëóõè, ÷òî êîìïàíèÿ
Square Enix ïëàíèðóåò èçäàòü â

ßïîíèè íåêóþ èãðó ñåðèè Final
Fantasy äëÿ Xbox, ïðè ýòîì íà
PlayStation 2 è GameCube îíà íå
ïîÿâèòñÿ. Íî íå ñïåøèòå ðàäî-
âàòüñÿ � ñóäÿ ïî âñåìó, ðå÷ü èäåò î
ïîðòèðîâàíèè ñ PC îðèãèíàëüíîé
RPG, ñîçäàííîé â Êèòàå íåçàâèñè-
ìûìè ðàçðàáîò÷èêàìè ïî ìîòèâàì
èçâåñòíûõ êèòàéñêèõ êîìèêñîâ.
Êàê ñîîáùàåòñÿ, ãîñïîäèí Ñàêà-
ãóòè èç Square Enix ñëó÷àéíî îçíà-
êîìèëñÿ ñ èãðîé è íàøåë åå âåñüìà

ïîõîæåé íà ñìåñü Final Fantasy II è
Final Fantasy VIII. Êàê èçâåñòíî, ïîä
ïîïóëÿðíûì ëåéáëîì óæå íå ðàç
èçäàâàëèñü èãðû, íå èìåþùèå ê íå-
ìó íèêàêîãî îòíîøåíèÿ, � äîñòà-
òî÷íî âñïîìíèòü ñåðèàë Final
Fantasy Legend. Ñïðîñ íà RPG îò
Square Enix ïîñòîÿííî ðàñòåò, è
ñâîèìè ñèëàìè óäîâëåòâîðèòü åãî
îíà, ïîõîæå, óæå íå â ñîñòîÿíèè.
Âëàäåëüöû æå êîíñîëè îò Microsoft
âðÿä ëè áóäóò æàëîâàòüñÿ íà
êà÷åñòâî � íèêàêèõ êîíêóðåíòîâ ó
èãðû ïðîñòî íå ïðåäâèäèòñÿ. 

ÊÈÒÀÉÖÛ 
ÍÀÑÒÓÏÀÞÒ!

EQ: The Ruins of Kunark EQ: The Planes of Power

EQ Online Adventures EQ: Lost Dungeons of Norrath

EverQuest II EQ: Gates of Discord
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
1 La Pucelle: Tactics Mastiff ÑØÀ PS2
1 War Chess Jack of All Games ÑØÀ PS2
2 Colin McRae Rally 04 Codemasters Åâðîïà PC 
2 Dead Man's Hand Atari Åâðîïà PC, Xbox 
2 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft Åâðîïà PC 
2 All-Star Baseball 2005 Acclaim Åâðîïà PS2, Xbox 
2 Dance: UK eXtra Trax Big Ben Åâðîïà PS2 
2 World War Zero: Ironstorm Wanadoo Åâðîïà PS2 
2 Mission: Impossible: Operation Surma Atari Åâðîïà GC
2 Teenage Mutant Ninja Turtles Konami Åâðîïà PS2, GC, Xbox
2 Pokemon Channel Nintendo Åâðîïà GC
4 Mercedes-Benz World Racing TDK Mediactive Åâðîïà GC
5 Dark Horizons: Lore GarageGames ÑØÀ PC
5 Fight Night 2004 EA Sports ÑØÀ PS2, Xbox
5 NBA Ballers Midway ÑØÀ PS2, Xbox
5 Ten Pin Alley 2 XS Games ÑØÀ PS2
5 Bomberman Jetters Majesco ÑØÀ GC
5 WarioWare Inc.: Mega Party Game$ Nintendo ÑØÀ GC
6 Alias Acclaim ÑØÀ PC, PS2, Xbox
6 Apocalyptica Konami ÑØÀ PC
6 Shadow Vault Strategy First ÑØÀ PC
6 World Championship Pool 2004 Jaleco ÑØÀ PC, PS2
6 Yu-Gi-Oh! Power of Chaos: Kaiba the Revenge Konami ÑØÀ PC
6 Richard Burns Rally SCi Åâðîïà PS2 
8 Alias Acclaim Åâðîïà PC, PS2
8 Battle Engine Aquila Atari Åâðîïà PC 
8 Beyond Divinity Encore Åâðîïà PC 
8 Desert Rats vs. Afrika Korps Dijital Jesters Åâðîïà PC 
8 KnightShift Arxel Tribe Åâðîïà PC 
8 Painkiller DreamCatcher Åâðîïà PC 
8 World Championship Rugby Acclaim Åâðîïà PC, PS2
9 Deadly Skies 3 Konami Åâðîïà PS2
9 Metroid: Zero Mission Nintendo Åâðîïà GBA
9 Singles: Flirt Up Your Life Deep Silver Åâðîïà PC 
9 The Fast and the Furious Vivendi Åâðîïà PS2, Xbox
9 The Suffering Midway Åâðîïà PS2, Xbox

10 Traps of Darkness Strategy First ÑØÀ PC
12 Painkiller DreamCatcher ÑØÀ PC
12 Serious Sam: Next Encounter Gathering ÑØÀ PS2
12 UFC: Sudden Impact TDK Mediactive ÑØÀ PS2
13 ESPN Major League Baseball Sega ÑØÀ PS2, Xbox
13 Samurai Jack: The Shadow of Aku Sega ÑØÀ PS2
13 World Tour Soccer 2005 SCEA ÑØÀ PS2
13 Beyond Divinity Hip Games ÑØÀ PC
13 Time of Defiance Strategy First ÑØÀ PC
13 TOCA Race Driver 2: The Ultimate Racing Simulator Codemasters ÑØÀ Xbox
15 Micro Mayhem Jaleco ÑØÀ PS2
15 The King of Fighters 2002 SNK Playmore ÑØÀ PS2

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 01 ÏÎ 15 ÀÏÐÅËß 2004 ÃÎÄÀ

Ñèêâåë Prince of Persia: The Sands
of Time íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîò-

êå. Ïðåäïîëîæèòåëüíàÿ äàòà âûõî-
äà � çèìà 2004 ãîäà. Ïîäðîáíîñòè
îá èãðå ïîêà íå ñîîáùàþòñÿ, îäíà-
êî íîâîñòè î Prince of Persia íà ýòîì
íå çàêàí÷èâàþòñÿ. Äåëî â òîì, ÷òî
Äæåððè Áðóêõàéìåð êóïèë ïðàâà íà
ñîçäàíèå ôèëüìà ïî ìîòèâàì The
Sands of Time. Äæîðäàí Ìåõíåð,
«îòåö» Prince of Persia, çàéìåòñÿ íà-
ïèñàíèåì ñöåíàðèÿ äëÿ êàðòèíû
(êñòàòè, îí æå ñî÷èíÿë ñþæåò è äëÿ
èãðû). Ìåõíåð ïðèçíàëñÿ, ÷òî ôèëüì
íå áóäåò æåñòêî ïðèâÿçàí ê ñþæåòó
Prince of Persia: The Sands of Time.
«Ìû ëèøü âîçüìåì íàèáîëåå èíòå-
ðåñíûå ýëåìåíòû èç èãðû è, èñïîëü-
çóÿ èõ, ñîçäàäèì íîâóþ èñòîðèþ». Â
êà÷åñòâå ïðèìåðà ïîäîáíîãî ïîäõî-
äà îí ïðèâîäèò «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî
ìîðÿ». Õîðîøî, ÷òî íåTomb Raider,
íå òàê ëè? 

ÏÐÈÍÖÀ 
ÌÍÎÃÎ 
ÍÅ ÁÛÂÀÅÒÌû óæå íå ðàç ïèñàëè î æàëîáàõ ãàèòÿí-

öåâ íà Grand Theft Auto, îäíàêî äî ñèõ
ïîð ïðåòåíçèè íàöèîíàëüíûõ ìåíüøèíñòâ ê
èãðîâûì êîìïàíèÿì íèêàêèõ ñåðüåçíûõ ïîñ-
ëåäñòâèé íå èìåëè. Îäíàêî â ìèðå ñóùåñòâó-
åò íåìàëî ôèíàíñîâî áëàãîïîëó÷íûõ ñòðàí,
òàêæå ñêåïòè÷åñêè îòíîñÿùèõñÿ ê ïðîèçâî-
äÿùèìñÿ íà Çàïàäå è â ßïîíèè ïðîåêòàì. Â
÷àñòíîñòè, â Þæíî-Àôðèêàíñêîé Ðåñïóáëèêå
ñóùåñòâóåò ñïåöèàëüíàÿ ãîñóäàðñòâåííàÿ
ïðîãðàììà, ïðåäóñìàòðèâàþùàÿ íå òîëüêî
ôèíàíñîâóþ ïîääåðæêó ìåñòíûì èçäàòåëÿì,
íî è óñòàíàâëèâàþùàÿ öåíçóðíûå ðàìêè. Êàê
ïðàâèëî, ÷èíîâíèêè òðåáóþò, ÷òîáû âíåøíèé
îáëèê ïîëîæèòåëüíûõ è îòðèöàòåëüíûõ ãåðî-
åâ â ïîñòóïàþùèõ â ïðîäàæó âèäåîèãðàõ áûë
óòî÷íåí â ñîîòâåòñòâèè ñ «îñîáåííîñòÿìè
êóëüòóðíî-ïîëèòè÷åñêîãî óêëàäà ÞÀÐ». Ñ÷è-
òàåòñÿ, ÷òî ãðàæäàíàì ñòðàíû áîëüíî âè-
äåòü, ê ïðèìåðó, áðàâîãî àìåðèêàíñêîãî
ñïåöíàçîâöà (èñêëþ÷àÿ àôðîàìåðèêàíöåâ),
óáèâàþùåãî «çëîäååâ» ñ ÷åðíîé êîæåé. Â
ñâÿçè ñ ýòèì âîçíèêàåò âîïðîñ, íå ñòîèò ëè
ïðèìåíèòü ýòó æå ïðàêòèêó ïî îòíîøåíèþ ê
èãðàì, ãäå âåäåòñÿ âîéíà ñ «ðóññêîé ìàôèåé»
èëè æå «ðóññêèìè òåððîðèñòàìè». 

Íàøè ÷èòàòåëè ïðîÿâèëè áîëü-
øóþ àêòèâíîñòü, ïûòàÿñü óãà-

äàòü ëèäåðîâ ïðîäàæ çà 2003 ãîä,
ñîñòàâëÿëè ñëîæíûå òàáëèöû è ãðà-
ôèêè ñ ó÷åòîì ïóáëèêîâàâøèõñÿ â
êàæäîì íîìåðå õèò-ïàðàäîâ... Â ðå-
çóëüòàòå îïðåäåëèëèñü ïîáåäèòåëè,
íàçâàâøèå (ñ ìèíèìàëüíîé ïîãðåø-
íîñòüþ!) òðîéêè ëèäåðîâ äëÿ PS2 è
PC (Jewel- è Box-âåðñèè). Â ðåçóëü-
òàòå èãðó äëÿ PS2 ïîëó÷èò Àëåêñåé
Ãîðÿ÷åâ (uzer3000@mail.ru), à äëÿ
PC � íåêòî «Ðûöàðü, êîòîðûé ãîâî-
ðèò ÍÈ» (GratMoaning@yandex.ru), è
West (wwwestmm@svs.ru). Ìû ñ íè-
ìè íåçàìåäëèòåëüíî ñâÿæåìñÿ è
îáúÿñíèì, êàê ìîæíî ïîëó÷èòü ïðè-
çû � ëó÷øèå èãðû äëÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ ïëàòôîðì. Ýòî ìîãóò áûòü êàê
èñêîìûå ëèäåðû ðåéòèíãà (The Lord
of the Rings: Two Towers, ðóññêàÿ
âåðñèÿ Warcraft III: The Frozen Throne
è «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ» â
Jewel-âàðèàíòå), òàê è  ëþáûå
äðóãèå äèñêè èç èìåþùèõñÿ â
íàëè÷èè. Èõ ïðåäîñòàâëÿåò ñåòü ìà-
ãàçèíîâ «Ñîþç», êîòîðàÿ è
ñíàáæàåò íàø æóðíàë ñâåæåé è
äîñòîâåðíîé èíôîðìàöèåé î ñâîèõ
ïðîäàæàõ. 

ÈÒÎÃÈ
ÊÎÍÊÓÐÑÀ
«ÑÎÞÇÀ»

ÅÙÅ ÐÀÇ Î 
ÏÎËÈÒÊÎÐÐÅÊÒÍÎÑÒÈ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÎÎõõîîòòííèèêê ííàà ïïððèèççððààêêîîââ»» 2299
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 1122
33 FFiinnaall FFaannttaazzyy XX-22 1188
4 Mafia 17
5 Lord of the Rings  The Return of the King 14
6 Medal of Honor: Rising Sun 14
7 Bionicle 14
8 Ratchet & Clank 2 11
9 True Crime: Streets of LA 10

10 Grand Theft Auto: Vice City 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 LLoorrddss ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 2277
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 2266
33 ««ÂÂëëààññòòååëëèèíí ÊÊîîëëååöö:: ÂÂîîééííàà ÊÊîîëëüüööàà»» 1188
4 Empire Earth 15
5 Dead to Rights 15
6 «Ïðèíö Ïåðñèè» 14
7 «Â ïîèñêàõ Íåìî» 13
8 The Sims: Makin' Magic 13
9 GTA: Vice City 10

10 Medal of Honor: Allied Assault 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÊÊààêê ääîîññòòààòòüü ññîîññååääàà 22.. ÀÀääññêêèèåå êêààííèèêêóóëëûû»» 2255
22 ««ÌÌîîððïïååõõ ïïððîîòòèèââ òòååððððîîððèèççììàà»» 2244
33 ««ÒÒððèèííààääööààòòüü»» 1177
4 «Â ïîèñêàõ Íåìî» 16
5 «Áëèöêðèã. Îïåðàöèÿ "Ñåâåð» 13
6 «Ïðèíö Ïåðñèè» 13
7 Silent Hunter 2 12
8 «Âåëèêèé ïîáåã» 11
9 Êàê äîñòàòü ñîñåäà» 11

10 «Åâðîïåéñêèå ãîíêè» 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  16.02-29.02

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  01.03-14.03

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 JJaammeess BBoonndd 000077:: EEvveerryytthhiinngg oorr NNootthhiinngg 5555
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 4499
33 FFiinnaall FFaannttaassyy XX-22 4488
4 Gran Turismo 3 A-Spec 43
5 Lord of the Rings: The Return of the King 33
6 GTA: Vice City 31
7 Ghosthunter 30
8 Prince of Persia: The Sands of Time 28
9 Bionicle 26

10 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 24
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 DDeeuuss EExx:: IInnvviissiibbllee WWaarr EEiiddooss
22 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
33 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 X2: The Threat Deep Silver
5 Call of Duty Activision
6 The Sims: Makin' Magic Electronic Arts
7 The Sims: Unleashed Electronic Arts
8 Cricket 2004 Electronic Arts
9 The Sims: Superstar Electronic Arts

10 Delta Force: Black Hawk Down - Team Sabre Novalogic

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 JJaammeess BBoonndd 000077:: EEvveerryytthhiinngg oorr NNootthhiinngg EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 LLMMAA MMaannaaggeerr 22000044 CCooddeemmaasstteerrss
33 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
4 SOCOM II: US Navy SEALs SCEE
5 Cricket 2004 Electronic Arts
6 Final Fantasy X-2 Square Enix
7 The Simpsons: Hit & Run Sierra
8 Need for Speed: Underground Electronic Arts
9 FIFA 2004 Electronic Arts

10 EyeToy: Play SCEE

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFiinnaall FFaannttaassyy:: CCrryyssttaall CChhrroonniicclleess SSqquuaarree EEnniixx
22 JJaammeess BBoonndd 000077:: EEvveerryytthhiinngg oorr NNootthhiinngg EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
4 Super Mario Sunshine Nintendo
5 Resident Evil � Code: Veronica Capcom
6 Mario Kart: Double Dash!! Nintendo
7 Star Wars: Rebel Strike LucasArts
8 Beyond Good & Evil Ubisoft
9 Prince of Persia: The Sands of Time Ubisoft

10 Super Monkey Ball Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 DDeeuuss EExx:: IInnvviissiibbllee WWaarr EEiiddooss
22 JJaammeess BBoonndd 000077:: EEvveerryytthhiinngg oorr NNootthhiinngg EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 LLMMAA MMaannaaggeerr 22000044 CCooddeessmmaasstteerrss
4 Sonic Heroes Sega
5 Grand Theft Auto: Double Pack Rockstar
6 Project Gotham Racing 2 Microsoft
7 Prince of Persia: The Sands of Time Ubisoft
8 Timesplitters 2 Eidos
9 Dancing Stage Unleashed Konami

10 Tom Clancy�s Splinter Cell Ubisoft

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 MMoonnsstteerr HHuunntteerr CCaappccoomm PPSS22
22 PPookkeemmoonn FFiirree RReedd // LLeeaaff GGrreeeenn NNiinntteennddoo GGBBAA
33 OOnniimmuusshhaa 33 CCaappccoomm PPSS22
4 Metal Gear Solid: The Twin Snakes Konami GC
5 Ninja Gaiden Tecmo Xbox
6 Famicom Mini 01: Super Mario Bros. Nintendo GBA
7 One Piece Going Baseball Bandai GBA
8 Sengoku Musou Koei PS2
9 Custom Robo: Battle Revolution Nintendo GC

10 World Soccer 
Winning Eleven 7 International Konami PS2 

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÏÏîîææààëëóóéé,, òòîîëëüüêêîî ââ ááððèèòòààííññêêîîìì ÷÷ààððòòåå èè ììîîããëëàà ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ òòààêêààÿÿ èèããððàà
êêààêê CCrriicckkeett 22000044.. ÍÍîî ññîîããëëààññèèòòååññüü,, ÷÷òòîî ýýòòîî ââññåå ææåå ííààììííîîããîî ëëóó÷÷øøåå,,
÷÷ååìì TThhee SSiimmss..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 15.02 - 21.02
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À. ÃËÀÃÎËÅÂ (GLAGOL@GAMELAND.RU)
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Ë åãåíäàðíûé. Êðàñíûé. Ïåðâîàïðåëüñ-
êèé. Ñ íåçàáûâàåìûì ìàòåðèàëîì î

«Áëèöêðèãå». Ñ êîíêóðñîì, ãäå íà êîíó áû-
ëà PlayStation 2. À ñàìîå ãëàâíîå...
Ñ íàøåé ãàçåòîé! «ÑÈ áóëüâàð» âçîøåë
íà íåáîñêëîíå æåëòîé ïðåññû, ïîäîáíî
ñâåðõíîâîé çâåçäå, ñâåò êîòîðîé äî
ñèõ ïîð îçàðÿåò âñåëåííóþ æóðíàëèñ-
òèêè. «Xbox óáèâàåò», «GayBoy», «Èí-
äèéñêàÿ êóëüòóðà ãëàçàìè ýíòóçèàñ-
òîâ»... Åñëè á âû çíàëè, êàê ýòî äåëà-
ëîñü! Åñëè á õîòü îäíèì ãëàçêîì ìîãëè
çàãëÿíóòü íà íàøó ðåäàêöèîííóþ êóõíþ
â òîò ìîìåíò! «Êðîâàâûé» êåò÷óï, êóï-
ëåííûé íà Ïîìîðöåâñêóþ çàðïëàòó,
ïîñòàíîâî÷íûå ôîòîãðàôèè, êîòîðûå
Àëèê ñîçäàâàë ïðÿìî â íàøåì äâîðèêå,
ìîè è Ïåðåñòóêèíñêèå âîççâàíèÿ ïðî-
òèâ íàñèëèÿ â èãðàõ, òðèíàäöàòèëåòíÿÿ
Êàòÿ Êîïûòêèíà, ïîðîäèâøàÿ íàñòîÿ-
ùóþ áóðþ â ãåéìåðñêèõ ñåðäöàõ, âäîõ-
íîâåííàÿ âåðñòêà Ëåíè Àíäðóöêîãî...
Ýõ, äà ÷òî òàì ãîâîðèòü! 

È ñòîðèÿ âèðòóàëüíîé áîðüáû ñ ôà-
øèñòàìè èìååò áîãàòóþ èãðîâóþ òðà-

äèöèþ. Íå áóäåì çàáûâàòü, ÷òî ñëàâíûé
ïðàîòåö-îñíîâàòåëü æàíðà FPS �
Wolfenstein 3D � âïåðâûå îáðàòèë âíèìà-
íèå ðàçðàáîò÷èêîâ íà ýòó íåèññÿêàåìóþ
çîëîòóþ æèëó, ïèòàåìóþ ñòîéêîé âñåìèð-
íîé íåïðèÿçíüþ ê Òðåòüåìó ðåéõó è âñå-
ìó, ÷òî ñ íèì ñâÿçàíî. Ñ òåõ ïîð âî ìíî-
æåñòâå ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ïðîåêòîâ
ðåãóëÿðíî ïðîñìàòðèâàëèñü âàðèàöèè íà
òåìó ïðîòèâîñòîÿíèÿ çëîâåùåìó òîòàëè-
òàðíîìó ãîñóäàðñòâó-ëþäîåäó, êîòîðûå
áûëè íàïðÿìóþ èëè àññîöèàòèâíî ñâÿçà-
íû ñ àíòèíàöèñòñêîé òåìàòèêîé. Òåì íå
ìåíåå, ýòî áûëî íàñòîëüêî íåóáåäèòåëü-
íî è íåèíòåðåñíî, ÷òî âñïîìèíàòü íàçâà-
íèÿ ýòèõ áåñ÷èñëåííûõ èãð íå èìåëîñü íè
ñèë, íè æåëàíèÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ìèð íå
óçíàë ïðî Medal of Honor.
Èìåííî íîâåíüêàÿ áëåñòÿùàÿ «Ìåäàëü» è
ñòàëà îäíîé èç ñàìûõ çàìåòíûõ òåì òîãî
íîìåðà. 

Êàáàí÷èêè áûëè âñåãäà. Îäíàêî ðàíüøå
â îáùåñòâå áûòîâàëî îøèáî÷íîå ìíå-

íèå, ÷òî îíè ÿâëÿþòñÿ ëèøü ïåðñîíàæàìè
ñóïåðáîåâèêà Duke Nukem 3D, íåêîãäà ïîò-
ðÿñøåãî èãðîâûå ïðîñòîðû. Â òå÷åíèå ìíî-
ãèõ âåêîâ ó÷åíûå-êàáàí÷èêîâåäû ïûòàëèñü
íåñòè â íàðîä ñâåò èñòèíû, íî ïîñëåäîâàòå-
ëè êóëüòà Äþêà Íþêåìà èçî âñåõ ñèë ñòàðà-
ëèñü íå äîïóñòèòü òîðæåñòâà ñïðàâåäëè-
âîñòè.  Ñóùåñòâóþò íåîïðîâåðæèìûå äîêà-
çàòåëüñòâà òîãî, ÷òî Âñåìèðíûé ïîòîï è
çíàìåíèòàÿ Âàðôîëîìååâñêàÿ íî÷ü áûëè íè
÷åì èíûì, êàê òùàòåëüíî ñïëàíèðîâàííûìè
àêöèÿìè ïî óíè÷òîæåíèþ ïîñëåäíèõ ìóäðå-
öîâ, îáëàäàþùèõ èñòèííûì çíàíèåì î êà-
áàí÷èêàõ. Íî ïÿòèëåòêó òîìó íàçàä ìèð ïîò-
ðÿñëî èçâåñòèå, êîòîðîå îáåùàåò ïðîëèòü
ñâåò íà ýòè áåçîáðàçèÿ è îòêðûòü ìèðó ãëà-
çà íà èñòèííîå îáëè÷èå Äþêà Íþêåìà. À çà-
îäíî ïîêàçàòü âñåì âåëè÷èå êàáàí÷èêîâ.
Íàì áûëî îáåùàíî, ÷òî ñâåò óâèäèò èãðà
Duke Nukem Forever. Ìû âñå åùå æäåì åå. È
áóäåì æäàòü âå÷íî. 

ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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Digital Jesters ïîëó÷èëà ïðàâà íà
èçäàíèå «ôýíòåçèéíîé ñïîð-

òèâíîé èãðû» Chaos League îò
Cyanide Studio. Èãðîê óïðàâëÿåò
êîìàíäîé èç äåñÿòè ÷åëîâåê, êîòî-
ðûå èãðàþò â äîâîëüíî ñòðàííûé

âèä ñïîðòà, â êîòîðîì ðàçðåøåíî
áèòü ïðîòèâíèêà â ëèöî è çàïóñ-
êàòü ôàéðáîëëû. Ó÷àñòâóþò â
ñïîðòèâíûõ ñîñòÿçàíèÿõ áîëåå
ïðèâû÷íûå äëÿ RPG èëè ñòðàòåãèé
îðêè, êîëäóíû è ðûöàðè. Äèðåêòîð

Digital Jesters Òåððè Ìýëýì ïðèâåë
äîâîëüíî îðèãèíàëüíûé àðãóìåíò â
ïîëüçó èãðû: «íàøè òåñòåðû ïî
ñîáñòâåííîé âîëå ïðîñèæèâàëè çà
èãðîé äî ïîçäíåé íî÷è, à ýòî î ìíî-
ãîì ãîâîðèò». 

ÏÐÎ ËÅÃÀËÜÍÛÉ ÄÎÏÈÍÃ È
ÍÅÑÏÎÐÒÈÂÍÎÅ ÏÎÂÅÄÅÍÈÅ ÊÎÌÌÅÐ×ÅÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß

òàêòè÷åñêîãî øóòåðà PRISM: Black
Shield áóäåò íàçûâàòüñÿ PRISM:
Threat Level Red. Êîíöåïöèÿ èãðû
îñòàíåòñÿ ïðåæíåé, à ïðèìåðíàÿ
äàòà ðåëèçà áóäåò ñîîáùåíà êàê
òîëüêî äëÿ èãðû íàéäåòñÿ èçäàòåëü.

ÏÐÈÎÁÐÅÒß ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÄÄÀÂÍÎ
ëèöåíçèþ íà «êîìïüþòåðèçàöèþ» ñå-
ðèàëà CSI: Crime Scene
Investigation, Ubisoft «äî êó÷è» êóïè-
ëà ëèöåíçèþ åùå è íà ñåðèàë CSI:
Miami, «îòâåòâëåíèå» îò îñíîâíîãî
êðèìèíàëüíîãî «ìûëà». Ðàçðàáîò-
÷èê CSI: Miami áóäåò òîò æå � 369
Interactive.

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÑÎÔÒ ÊÊËÀÁ»
îäíîâðåìåííî ñ ðåëèçîì SOCOM
II: U.S. Navy SEALS çàïóñòèëà íî-
âóþ ïðîìî-àêöèþ, â ðàìêàõ êîòî-
ðîé ïîêóïàòåëè íîâûõ èãð îò SCEE
áóäóò ïîëó÷àòü áåñïëàòíûé äîïîë-
íèòåëüíûé DVD ñ ýêñêëþçèâíûìè
âèäåîìàòåðèàëàìè ïî íîâåéøèì
ïðîåêòàì.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Åùå íå òàê äàâíî êàçàëîñü, ÷òî
ïîòîê õèòîâ äëÿ êîíñîëè îò

Nintendo èññÿê, îäíàêî ñåé÷àñ ÿñ-
íî, ÷òî óìèðàòü îíà íå ñîáèðàåòñÿ.
Åñëè äàæå çàáûòü îá èãðàõ, êîòî-
ðûå óæå âûøëè â ßïîíèè, íî íå äîá-
ðàëèñü äî ÑØÀ, òî ñïèñîê ïîëó÷à-
åòñÿ âíóøèòåëüíûé. Íå òàê äàâíî
êîìïàíèÿ Capcom îïóáëèêîâàëà
ñêðèíøîòû èç Resident Evil 4, Killer 7
(ýòà èãðà òàêæå âûõîäèò íà PS2),

Nintendo â î÷åðåäíîé ðàç íàïîìíè-
ëà î Pikmin 2, à THQ îáúÿâèëà, ÷òî
áóäåò èçäàâàòü íà Çàïàäå WWE:
Day of Reckoning (òîëüêî äëÿ GC!),
ñèìóëÿòîð ðåñëèíãà. Êðîìå òîãî,
õîäÿò ñëóõè î òîì, ÷òî Square Enix
óñòðîèëè ðåçóëüòàòû ïðîäàæ Final
Fantasy: Crystal Chronicles, è ñêîðî
íà÷íåòñÿ ðàáîòà íàä åùå îäíîé
ýêñêëþçèâíîé èãðîé èç ýòîé ñåðèè
äëÿ GameCube. 

GAMECUBE ÆÈÂ!

Konami îïóáëèêîâàëà ñâåæóþ èí-
ôîðìàöèþ î ñâîåì øïèîíñêîì

áîåâèêå Metal Gear Solid 3: Snake
Eater. Îêàçûâàåòñÿ, â èãðå áóäåò ó÷è-
òûâàòüñÿ íå òîëüêî ïðèâû÷íûé íàì
çàïàñ æèçíåííîé ýíåðãèè, íî è âûíîñ-
ëèâîñòü ãëàâíîãî ãåðîÿ. Áðîäÿ ïî
äæóíãëÿì, Ñíåéê óñòàåò è òåðÿåò ñè-
ëû, ïèùà æå (â òîì ÷èñëå è ïðåñëîâó-
òûå çìåè) ìîãóò âîññòàíîâèòü èõ. Óñ-
ëîæíèëàñü è ñèñòåìà ñêðûòíîãî ïå-
ðåìåùåíèÿ. Âìåñòî âñåìè ëþáèìûõ

êàðòîííûõ êîðîáîê ãåðîé áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòü íàñòîÿùèå êàìóôëÿæ-
íûå êîñòþìû. Êàæäîìó òèïà ìåñòíîñ-
òè ñîîòâåòñòâóåò ñâîé, è èãðà îöåíè-
âàåò íåçàìåòíîñòü Ñíåéêà â çàâèñè-
ìîñòè îò òîãî, ÷òî íà íåì íàäåòî. Ðà-
íåíûé øïèîí îñòàâëÿåò ñëåäû êðîâè,
÷òî ñðàçó æå ïîíèæàåò ýòó õàðàêòå-
ðèñòèêó. Èíòåðåñíî, ÷òî êàìóôëÿæ
íå òîëüêî ïîìîãàåò íåçàìåòíî ïîäáè-
ðàòüñÿ ê âðàãàì, îí òàêæå ñïîñîáåí
îáìàíóòü è äèêèõ æèâîòíûõ.  

ÑÎËÄÀÒ ÑÍÅÉÊ

Killer 7 Resident Evil 4

Resident Evil 4 WWE: Day of Reckoning
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ËË
åãåíäàðíûé ìàñòåð áîåâûõ èñêóññòâ Äæåò Ëè ñíÿëñÿ â
íåñêîëüêèõ äåñÿòêàõ õîðîøèõ è íå î÷åíü ãîíêîíãñêèõ
ôèëüìîâ, íåñêîëüêèõ îòâðàòèòåëüíûõ àìåðèêàíñêèõ
ôèëüìàõ, à òåïåðü åãî èìÿ óâåêîâå÷èâàåò åùå è âèäåîãðà

äëÿ PlayStation 2. Ïî÷òè ãîä ìû ÷èñòîñåðäå÷íî ïûòàëèñü ïîëþ-
áèòü ïðîåêò, ïðåòåíäóþùèé íà áðèëëèàíòîâóþ êîðîíó êðîõîòíî-
ãî ìèðêà íûíåøíèõ beat�em up, � íî â ðåçóëüòàòå áëèçêîãî êîí-
òàêòà ñ ôèíàëüíîé âåðñèåé èãðû òîëüêî îäèí ÷åëîâåê â ðåäàêöèè
ïîñ÷èòàë åå äîñòîéíîé  âûñîêîé îöåíêè. È ýòî íå ÿ.

ÁÎËÜØÎÉ ÐÈÑÊ
RISE TO HONOUR

ÍÅÕÈÒÐÛÅ ÏÐÅÌÓÄÐÎÑÒÈ

ÂÛÁÈÐÀÉ ÄÀ ËÓÏÈ

Êèò ìîæåò íå òîëüêî áèòü âîêðóã ñåáÿ, íî è áëîêèðî-

âàòü, çàõâàòûâàòü èëè êîíòðàòàêîâàòü. Â îáû÷íîì

áëîêå ñìûñëà íåò � êóäà óäîáíåå ïðîâåñòè êîíòðóäàð

(L1+R1 âî âðåìÿ òîãî, êàê âàñ àòàêóþò). Çàõâàò íàèáî-

ëåå óäîáåí, åñëè âû âîçíàìåðèëèñü êîãî-íèáóäü ñêè-

íóòü ñ êðûøè; à êîíòðàòàêà ïîìîæåò âûéòè èç îêðóæå-

íèÿ. Öåëèêîì çàïîëíåííàÿ «àäðåíàëèíîâàÿ» ëèíåéêà

ïîçâîëèò âûïîëíèòü ìîëíèåíîñíóþ ñåðèþ óäàðîâ ñ

ðàçìûòûì «âîçäóøíûì ñëåäîì», îòíèìàþùóþ ó ïðî-

òèâíèêîâ ÷óòü áîëüøå æèçíåííîé ýíåðãèè.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2 ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEA ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÎÍËÀÉÍ: http://www.playstation.com/
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Íà÷àëîñü âñå ñ áëàãîðîäíîé èäåè
ïðåäñòàâèòü ã-íà Ëè â íàèëó÷øåì
ñâåòå öèôðîâîãî èñïîëíåíèÿ, áå-
ðåæíî âîïëîòèâ åãî íàâûêè ðóêî-
ïàøíîãî áîÿ â òðåõìåðíîì ïðîñòðà-
íñòâå èãðû-áîåâèêà, îòâå÷àþùåé íî-
âåéøèì òðåáîâàíèÿì èñòîðè÷åñêîãî
ìîìåíòà. ×òîáû è íà ëó÷øèå îáðàç-
÷èêè ãîíêîíãñêîãî êèíåìàòîãðàôà
áûëî ïîõîæå, è î÷åðåäíûì ñëîâîì â
æàíðå íåñòûäíî áûëî íàçâàòü. Â
SCEA ïðîåêò ñðàçó ïîïàë íà õîðî-
øèé ñ÷åò: ãîðÿùåìó ýíòóçèàçìîì
Äæåòó Ëè è åãî çíàìåíèòîìó õîðåîã-
ðàôó Êîðè Þýíó âûäåëèëè íà öåëûõ
øåñòü íåäåëü ïðîäâèíóòóþ ñòóäèþ
motion capture, ãäå òå âäîâîëü íàêó-
âûðêàëèñü ñ öåëîé òðóïïîé òðåíèðî-
âàííûõ êèòàéñêèõ òîâàðèùåé, ïðèç-
âàííûõ èçîáðàæàòü ïðîòèâíèêîâ.
Ïîñëå ÷åãî â ïðîöåññ âêëþ÷èëèñü
3D-ìîäåëëåðû è ïðîãðàììèñòû èç
SCEA Foster City Studio, çàâàëåííûå
ê òîìó âðåìåíè òîííàìè êîíöåïòó-
àëüíûõ íàáðîñêîâ îò õóäîæåñòâåí-
íîé ãðóïïû, ñïåöèàëüíî ïåðåðûâøåé
ñàìûå ìðà÷íûå ðàéîíû Ãîíêîíãà è
Ñàí-Ôðàíöèñêî â ïîèñêàõ âäîõíîâ-
ëÿþùèõ ëîêàöèé è õàðàêòåðíûõ òè-
ïàæåé. Îäíîâðåìåííî ñòàðòîâàëà
PR-êàìïàíèÿ, îáåùàâøàÿ íåáî â àë-
ìàçàõ. Íà Å3 â ìàå ïðîøëîãî ãîäà
ìû âïåðâûå ïîëó÷èëè øàíñ èñïûòàòü

ãîòîâÿùóþñÿ èãðó â äåéñòâèè. Ïîñëå
ìàññèðîâàííîé ðåêëàìû, êîòîðîé
î÷åíü õîòåëîñü âåðèòü, äåìî-âåðñèÿ
ñëåãêà îáåñêóðàæèâàëà: âàø ïîêîð-
íûé â 12(141) íîìåðå «ÑÈ» îñòîðîæ-
íî ñåòîâàë íà ñòðàííîñòè óïðàâëå-
íèÿ. Âòîðîé òðåâîæíûé çâîíî÷åê
ïîñëåäîâàë íà ñåíòÿáðüñêîé ECTS,
ãäå èñòîðèÿ ïîâòîðèëàñü: «...èãðîêó
ïðåäëàãàåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ íåî-
áû÷íûì áîåâûì äâèæêîì, ãäå íàäî
ëèøü óêàçûâàòü íàïðàâëåíèå àòàêè,
à ïåðñîíàæ ñàì îïðåäåëèò, êàêèå
ïðèåìû ëó÷øå ïóñòèòü â õîä. Â ðå-
çóëüòàòå îñòàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî
âû � ñ áîêó ïðèïåêà...» («ÑÈ»
¹18(147)). Ìàòåðèàë â ðóáðèêå
«Õèò?» â 22-îì (151) íîìåðå ïîäðîá-
íî îñâåùàåò ëþáîïûòíûå íþàíñû
ïðîöåññà ðàçðàáîòêè è ñþæåòíóþ
êàíâó èãðû; ìû íàìåðåííî íå ñòàëè
ïðîñòðàííî îáñóæäàòü áîåâîé äâè-
æîê: òåêñò ãîòîâèëñÿ ïî îñåííåé áå-
òà-âåðñèè èãðû, ãäå íåêîòîðûå âåùè
ìîãëè åùå äîñòàòî÷íî ñåðüåçíî ïî-
ìåíÿòüñÿ. È âîò ðîññèéñêèé äèñò-
ðèáüþòîð SCEE ïðèñûëàåò â ðåäàê-
öèþ âåðñèþ, êîòîðàÿ ïîñòóïèò â ðîç-
íè÷íóþ ïðîäàæó. Çíà÷èò, íàñòàë ÷å-
ðåä ïîãîâîðèòü î íàèáîëåå îðèãè-
íàëüíîé è, êàê íàì êàæåòñÿ, íàèìå-
íåå óäà÷íîé ñòîðîíå ïðîåêòà Rise to
Honour.

ÌÎÄÅËÜ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß ÏÎÇÂÎËßÅÒ 

ÐÀÑÏÐÀÂËßÒÜÑß Ñ ÁÎËÜØÈÌÈ ÌÀÑÑÀÌÈ

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ � ÊÐÓÒÀÍÓËÈ DUAL

SHOCK, È ÂÀØ ÏÅÐÑÎÍÀÆ ÐÀÑÊÈÄÛÂÀÅÒ

ÑÓÏÎÑÒÀÒÎÂ ÈÇßÙÍÛÌ, ÏÎ×ÒÈ 

ÁÀËÅÒÍÛÌ ÏÈÐÓÝÒÎÌ.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

The Lord of the Rings: 
The Return of the King

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

State of Emergency

LOTR: ROTK ÌÅÑÒÀÌÈ ÑÓÌÁÓÐÍÀ, ÇÀÒÎ ÀÒÀÊÀÌÈ ÒÀÌ ÇÀÂÅÄÓÅÒÅ ÂÛ, À ÍÅ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ.

Íè â Ãîíêîíãå, íè â Ñàí-Ôðàíöèñêî íåò ñâîèõ Ñïàéäåðìåíîâ. Ïîýòîìó ðîëü
âûñîòíîãî ïðûãóíà âûíóæäåí âçÿòü íà ñåáÿ ã-í Ëè.



ÊÐÓÒÈÒÅ ÐÓ×ÊÈ, ÁÓÊÈ!
Â èãðå ðåàëèçîâàíà ìîäåëü óïðàâëå-
íèÿ, íàïîìèíàþùàÿ òàêîâóþ â áåñïî-
ìîùíîì ïëàòôîðìåðå Grabbed by
Ghoulies, ñäåëàííîì Rare äëÿ
Microsoft. Íà ïðàâóþ àíàëîãîâóþ ðó-
êîÿòêó Dual Shock âîçëîæåíà ôóíê-
öèÿ íàíåñåíèÿ óäàðîâ è êîìáî. Êà-
êèõ? Äà êàêèõ óãîäíî, íå íàì ðåøàòü.
Òèïû óäàðîâ îïðåäåëÿåò èãðà, ðóêî-
âîäñòâóÿñü íåêèìè òóìàííûìè ñîîá-
ðàæåíèÿìè. Äîïóñòèì, ïîäõîäèò ê Êè-
òó, ãåðîþ Ëè, íåïðèÿòåëü ñïðàâà. Âû �
ð-ðàç! � íàãíóëè ðó÷êó âïðàâî, è Êèò
îòâåøèâàåò âðàãó ïèíîê íîãîé èëè òû-
÷îê êóëàêîì. Ñàìà èäåÿ ïîíà÷àëó âûã-
ëÿäèò çàìàí÷èâîé: ïîäîáíàÿ ìîäåëü

òåîðåòè÷åñêè ïîçâîëÿåò çäîðîâî óï-
ðàâëÿòüñÿ ñ áîëüøèìè ìàññàìè ïðî-
òèâíèêîâ, àòàêóþùèìè ñî âñåõ íàï-
ðàâëåíèé, � êðóòàíóëè Dual Shock, è
âàø ïåðñîíàæ ðàñêèäûâàåò ñóïîñòà-
òîâ èçÿùíûì, ïî÷òè áàëåòíûì ïèðóý-
òîì. Âñå ýòî, êîíå÷íî, èìååò ìåñòî
áûòü: êðóòûå ðàçâîðîòû, àêðîáàòè-
÷åñêèå áðîñêè, ñåðèè óäàðîâ, ñëîâíî
ñîøåäøèå ñ êèíîïëåíêè ñòóäèè
Golden Harvest, � îäíàêî íà äåëå ðåà-
ëèçîâàííàÿ ðàçðàáîò÷èêàìè ñèñòåìà
ñòàëà àõèëëåñîâîé ïÿòîé èãðû. Äåëî
äàæå íå â òîì, ÷òî ïåðåä íàìè ñòðàí-
íûé beat�em up áåç êíîïîê óäàðîâ êàê
òàêîâûõ. Ñî âðåìåíåì ìîæíî ïðèíî-
ðîâèòüñÿ ê âåð÷åíèþ ðóêîÿòêè äæîé-
ïàäà âî âñå ñòîðîíû, îòâåøèâàÿ
òðåõ- è ÷åòûðåõóäàðíûå êîìáî â ðàç-

íûõ íàïðàâëåíèÿõ. Î÷åâèäíî, ÷òî ïðè
æåëàíèè â ñâîè äåéñòâèÿ ìîæíî âíåñ-
òè îïðåäåëåííûé ðèòì ÷åðåäîâàíèÿ
àòàê è ïàðèðîâàíèé, íî áåññèñòåìíîå
áîëòàíèå ðó÷êîé òóäà-ñþäà îêàçûâà-
åòñÿ íè÷óòü íå ìåíåå ðåçóëüòàòèâ-
íûì. Ïðîáëåìà â ÷óäîâèùíîé îãðàíè-
÷åííîñòè è òóïîì îäíîîáðàçèè òàêîãî
ãåéìïëåÿ. Ñóäèòå ñàìè: çà âñþ èãðó
ãåðîé Ëè íå âûó÷èâàåò íè îäíîãî íî-
âîãî óäàðà, íè åäèíîãî íîâîãî äâèæå-
íèÿ. Åãî ñèëà íå ðàñòåò âìåñòå ñ îïû-
òîì, à ÷èñëî äîñòóïíûõ êîìáî-àòàê
îäèíàêîâî ÷òî íà ïåðâîì, ÷òî íà ïîñ-
ëåäíåì óðîâíå. Óäàðû îòíèìàþò ó
ïðîòèâíèêîâ íå òàê óæ ìíîãî ýíåðãèè,
ïîýòîìó ñõâàòêè ïîðîé âåñüìà ïðî-
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Ñâåò, êàìåðà, ìîòîð! Èãðàþùåãî íå ïîêèäàåò îùóùåíèå, ÷òî ãäå-
òî ïîáëèçîñòè  ïðèòàèëàñü ñúåìî÷íàÿ ãðóïïà â ïîëíîì ñîñòàâå.

Â òåìíîì ïåðåóëêå ìîæíî ñïîêîéíî ìóòóçèòü
áåççàùèòíûõ áîìæèêîâ. À ìîæíî íå ìóòóçèòü.

Íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ âðåìÿ îò âðåìåíè ýêðàí âûñâå÷èâà-
åò ïîäñêàçêè, äóáëèðóþùèå òåêñò êíèæå÷êè-èíñòðóêöèè.

ÕÎÒÈÒÅ ÏÅÐÅÑÌÎÒÐÅÒÜ?

ÒÎËÜÊÎ ÍÀ DVD! ÁÛÑÒÐÛÉ ÄÎÑÒÓÏ Ê ËÞÁÎÉ ÑÖÅÍÅ

Â Rise to Honour ðåàëèçîâàíà äèíàìè÷åñêàÿ ïîäãðóç-

êà äàííûõ � ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ãðàíèöû ìåæäó óðîâíÿ-

ìè ôàêòè÷åñêè ðàçìûòû, îäèí ýòàï áåç âñÿêèõ ïðîìå-

æóòî÷íûõ ýêðàíîâ çàãðóçêè ìîæåò ïëàâíî ïåðåòåêàòü

â äðóãîé. Çà÷àñòóþ îïðåäåëèòü ãðàíèöû óðîâíåé

ìîæíî, òîëüêî ñâåðèâøèñü ñî ñïèñêîì â ìåíþ (âûã-

ëÿäÿùåì êàê ðåæèì âûáîðà ñöåí ôèëüìà íà DVD). Èã-

ðàþùèé â ëþáîé ìîìåíò ëåãêî ìîæåò âåðíóòü ê æèçíè

ëþáóþ èç óæå ïðîéäåííûõ ñöåíîê. Æàëü, ÷òî äðóãèå

èãðû íå äàþò íàì òàêèõ óäîáíûõ ïîëíîìî÷èé.



äîëæèòåëüíû, à íàçîéëèâàÿ äåìîí-
ñòðàöèÿ îñîáî ýôôåêòíûõ ïðèåìîâ â
çàìåäëåííîé «ñúåìêå» çàòÿãèâàåò èõ
ñâåðõ âñÿêîé ìåðû. Çà ìíîãîóäàðíûå
êîìáî íå ïðåäóñìîòðåíî íèêàêîé íàã-
ðàäû, êðîìå âñïûõèâàþùåé íà ñ÷åò-
÷èêå öèôåðêè. 

ÍÅÄÎÃÅÉÌÏËÅÉ
Ïðîéäÿ íåñêîëüêî íà÷àëüíûõ ñöåí,
âû ñîñòàâèòå àáñîëþòíî èñ÷åðïûâà-
þùåå âïå÷àòëåíèå î ãåéìïëåéíîé ìå-
õàíèêå Rise to Honour: ñ ÷èñòî èãðî-
âîé òî÷êè çðåíèÿ ïîñëåäóþùèå ýòà-
ïû íå áóäóò îòëè÷àòüñÿ âîîáùå íè-
÷åì; âàðüèðóåòñÿ ëèøü âíåøíèé âèä è
æèâó÷åñòü ïðîòèâíèêîâ. Ýòî êàê ãëÿ-

íóòü ñ âåðõóøêè õîëìà íà ðàñêèíóâ-
øóþñÿ âíèçó äîëèíó: àãà, âñå êàê íà
ëàäîíè, íèêàêèõ ñþðïðèçîâ. Ìîíî-
òîííîå ìî÷èëîâî ïðèçâàíû ðàçáà-
âèòü çàäà÷êè íà ðåàêöèþ, ñöåíêè ñî
ñòðåëüáîé è íåêèì ïîäîáèåì stealth
action. Ëó÷øå âñåãî âûøëè ôèðìåí-
íûå ãîíêîíãñêèå ïåðåñòðåëêè ñ äâóõ
ðóê, ïðè íåîãðàíè÷åííîì êîëè÷åñòâå
ïàòðîíîâ, íî äàæå çäåñü íåðåäêè
ýïèçîäû, êîãäà Êèòó äîñòàòî÷íî
âñòàòü íà îäíîì ìåñòå è, óñòàëî
èçîáðàæàÿ äîò, ïðîñòî ðàçìåðåííî
ïîëèâàòü îãíåì îêðåñòíîñòè. Stealth
äåãðàäèðîâàë äî èçìàòûâàþùåãî
òîñêëèâîé íóäíîñòüþ îæèäàíèÿ ìî-
ìåíòà, êîãäà îõðàííèê îòêðîåò ñïèíó

äëÿ óäàðà, à çàäàíèÿ íà ïðîâåðêó ðå-
àêöèè îáû÷íî çàêëþ÷àþòñÿ â òîì, ÷òî
Êèò ñî âñåõ íîã óëåïåòûâàåò îò êà-
êîé-íèáóäü íàïàñòè, áîäðî ïåðåìà-
õèâàÿ (êíîïêà «äåéñòâèÿ» L1) ÷åðåç
ïðåãðàäû. Çàòåì èãðàþùèé ñíîâà ïî-
ïàäàåò â ñòèõèþ îäíîîáðàçíîãî óëè÷-
íîãî ìîðäîáîÿ, ÷åðåäóþùåãîñÿ äðà-
êàìè ñ áîññàìè, ãäå óäîáíàÿ äëÿ ðàç-
áîðîê ñ êó÷åé âðàãîâ ñèñòåìà äàåò
ñáîé: êóäà ñëîæíåå ïîïàñòü ïî ïðûò-
êîìó, áûñòðî ïåðåìåùàþùåìóñÿ
ïðîòèâíèêó-îäèíî÷êå. Áîññû � öåëàÿ
îòäåëüíàÿ ïåñíÿ î ñóùåñòâàõ, íàä
êîòîðûìè íå âëàñòíû çàêîíû ìèðîç-
äàíèÿ. Íà îäíîãî ãðîìèëó ìîæíî õîòü
öåëûé ÷àñ áåçðåçóëüòàòíî ðàñõîäî-

21ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(160) ÀÏÐÅËÜ 2004

ÑÏÅÖ ÑÖÅÍÀ Ñ ÊÈÒÎÌ, Ì×ÀÙÈÌÑß ÏÎ

ÊÎÐÈÄÎÐÀÌ ÁÎËÜÍÈÖÛ ÍÀ ÊÀÒÀËÊÅ È

ÐÀÑÑÒÐÅËÈÂÀÞÙÈÌ ÍÀÏÀÄÀÞÙÈÕ, �

ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÏÎËÍÀß ÊÎÏÈß

ÇÍÀÌÅÍÈÒÎÃÎ ÝÏÈÇÎÄÀ ÈÇ 

«ÊÐÓÒÎ ÑÂÀÐÅÍÍÛÕ» ÄÆÎÍÀ ÂÓ. 

Ïðîòèâíèêîâ ìîæíî êèäàòü äðóã â äðóæêó. Ëåòÿùèé âðàã íàòóðàëüíî ñøèáàåò ñ íîã êàæäîãî, êîãî âñòðåòèò íà ñâîåì ïóòè. Â ãðîìèë,
êðîìå èõ ñîïëåìåííèêîâ, ìîæíî çàïóñêàòü ñòóëüÿ, òåëåâèçîðû, òðóáû è áóòûëêè � êëàññè÷åñêèé íàáîð äëÿ beat�em up.

ÏÀÐÀÄÎÊÑÛ
ÂÄÐÓÃ...

Ðÿä âîïðîñîâ âûçûâàåò
àíèìàöèÿ äâèæåíèé, ìåñ-
òàìè èñêëþ÷èòåëüíî õîðî-
øàÿ, ìåñòàìè � ñîâåðøåí-
íî íåðåàëèñòè÷íàÿ, íåóê-
ëþæàÿ è êîìè÷íàÿ. Êàçà-
ëîñü áû, â ðàñïîðÿæåíèè
àâòîðîâ áûëà îáîðóäîâàí-
íàÿ ïî ïîñëåäíåìó ñëîâó
òåõíèêè ñòóäèÿ motion cap-
ture, à íà âûõîäå ìû, íàðàâ-
íå ñ ïðåêðàñíî èñïîëíåí-
íûìè òðþêàìè, ïîëó÷èëè
íåìàëî ñõåìàòè÷íîé, íå-
æèâîé ìèìèêè. Âíåøíîñòü
Äæåòà Ëè ïðè ïåðåíîñå â
èãðó ïðåòåðïåëà íåêèå íåó-
ëîâèìûå òðàíñìóòàöèè,
ðåçóëüòàò êîòîðûõ ñìîò-
ðèòñÿ íåîáû÷íî � ñëîâíî
àêòåðó ñäåëàëè ïëàñòè÷åñ-
êóþ îïåðàöèþ. Èëè êàê áóä-
òî ýòî íå Ëè âîâñå, à ïðîñòî
îòäàëåííî íàïîìèíàþùèé
åãî ìàíåêåí.
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âàòü ïàòðîíû, ïðåæäå ÷åì âû äîãàäà-
åòåñü, ÷òî ïóëè íàíîñÿò åìó âðåä èñê-
ëþ÷èòåëüíî â ìîìåíò ìåæäó ïîâòîðÿ-
þùèìèñÿ àòàêàìè. Äðóãîãî ìîæíî
ðåçóëüòàòèâíî áèòü òîëüêî ïîñëå
áëîêèðîâàíèÿ åãî óäàðîâ, ïðè÷åì
âíåøíå ñâîþ «îòêðûòîñòü» âðàã íè-
êàê íå äåìîíñòðèðóåò. Íàëèöî òîð-
æåñòâî ñòàðîé êàê ìèð òàêòèêè, êîã-
äà îò èãðàþùåãî òðåáóåòñÿ ïîêîðíî
âûæäàòü, ïîêà áîññ çàêîí÷èò íåèç-
ìåííûé ïàòòåðí äåéñòâèé è íà êîðîò-
êèé ìèã îòêðîåòñÿ äëÿ íàíåñåíèÿ åìó
àòàêè. Îò ìíîãèõ áîññîâ, òàêèì îá-
ðàçîì, áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïðè-
õîäèòñÿ áåãàòü, âìåñòî òîãî ÷òîáû
ïîìåðÿòüñÿ ñèëîé â ÷åñòíîì áîþ. Õî-
ðîøî õîòü, â èãðå áåñêîíå÷íûå con-
tinue, èíà÷å ëþáèòåëÿì ñïðàâåäëèâûõ
ïîåäèíêîâ âîîáùå íå ñâåòèëî áû
äîéòè äî ôèíàëà.

ÅÑÒÜ ÇÀ ×ÒÎ ÏÐÎÑÒÈÒÜ
Íåñìîòðÿ íà êðóòûå ïåðåêîñû, íå-
ãîäóþùå îòâîðà÷èâàòüñÿ îò Rise to
Honour íå ñòîèò. Áåðåì íà ñåáÿ
ñìåëîñòü óòâåðæäàòü, ÷òî ïîêëîí-
íèêîâ Äæåòà Ëè (äà è ãîíêîíãñêèõ
áîåâèêîâ âîîáùå) èãðà íå òîëüêî
íå ðàçî÷àðóåò, à è âîâñå ïðèäåòñÿ
èì ïî âêóñó. Äàæå âîïðåêè çèÿþ-
ùèì áðåøàì ãåéìïëåÿ, èáî âñÿ åãî
äóáîëîìíîñòü íå ñïîñîáíà èñïîð-
òèòü âïå÷àòëåíèå îò ðàññêàçàííîé
çäåñü èñòîðèè. Ñþæåò ðàçâèâàåòñÿ
ñîãëàñíî ïðàâèëàì æàíðà, ðàäóåò
àóòåíòè÷íîñòüþ ïåðåäà÷è îáñòà-
íîâêè (äëÿ ïóùåãî ñîîòâåòñòâèÿ
ðåàëèÿì âû âîëüíû âûáðàòü âàðè-
àíò êàíòîíñêîé îçâó÷êè ñ àíãëèéñ-
êèìè ñóáòèòðàìè!) è íåñîìíåííî
óäà÷íî «ñõâà÷åííîé» àòìîñôåðîé.
Íè îäíà âèäåîèãðà äî ñèõ ïîð íå
ìîãëà ïîõâàñòàòüñÿ òàêèì òî÷íûì
ñîîòâåòñòâèåì äóõó àçèàòñêèõ áîå-

âèêîâ � â æèðíûå ïëþñû Rise to
Honour îõîòíî çà÷èñëèì è âíèìà-
òåëüíóþ ïðîðàáîòêó ìèðà, è êðåï-
êèé ñöåíàðèé, è ïîñòàíîâêó áîåâ
Êîðè Þýíà, äà è çâåçäà òóò â ãëàâ-
íîé ðîëè, ÷òî íè ãîâîðè, ñàìàÿ ïîä-
õîäÿùàÿ. Îòäåëüíîé ïîõâàëû äîñ-
òîéíî õóäîæåñòâåííîå ðåøåíèå:
æèçíåííûé ðåàëèçì ðàñöâå÷åí, ãäå
íàäî, ïðåóâåëè÷åííî ÿðêèìè êðàñ-
êàìè, ïåðñîíàæè ñàìóþ ìàëîñòü
êàðèêàòóðíû, à ñàì Ãîíêîíã çàõâà-
òûâàþùèì îáðàçîì ðîìàíòèçèðî-
âàí. Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ïîäîáðàí
ñîëèäíûé, ñïîñîáíûé áåç çàìåòíûõ
çàìåäëåíèé óäåðæèâàòü íà ýêðàíå
ñëîæíûå ïî àðõèòåêòóðå ëîêàöèè
(ëàáèðèíòû ãîðîäñêèõ òðóùîá èëè
çàâàëåííûå õëàìîì ñòðîéïëîùàä-
êè), íàñåëåííûå âíóøèòåëüíûì êî-
ëè÷åñòâîì ðàçíîøåðñòíûõ íåäîá-
ðîæåëàòåëåé. Êèíåìàòîãðàôè÷-
íîñòü èãðû, ðàçèòåëüíîå ñõîäñòâî
ñ êëàññè÷åñêèìè îáðàçöàìè «áîå-
âèêîâ ñ êóíã-ôó» � îñíîâíîå åå äîñ-

òîèíñòâî. Îòäåëüíûå ìåñòà ñëóæàò
ïðÿìûìè îòñûëêàìè ê èçâåñòíûì
ôèëüìàì: òàê, ñöåíà ñ Êèòîì, ì÷à-
ùèìñÿ ïî êîðèäîðàì áîëüíèöû íà
êàòàëêå è ðàññòðåëèâàþùèì íàïà-
äàþùèõ, � ïðàêòè÷åñêè ïîëíàÿ êî-
ïèÿ çíàìåíèòîãî ýïèçîäà èç «Êðóòî
ñâàðåííûõ» Äæîíà Âó. Ïîíÿòíîå
äåëî, èãðàòü â Rise to Honour ñòîèò
óæ òî÷íî íå èç-çà ñòðàííîé ìîäåëè
óïðàâëåíèÿ èëè âîçìîæíîñòè íàä-
ðàòü øêèðêó ñîòíå-äðóãîé áàíäè-
òîâ, à èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè îòëè÷íî
ñòèëèçîâàííîãî ñþæåòà. Èíòåðåñ-
íî ïðîæèòü ýòó èñòîðèþ, ñìàêóÿ åå
îñîáûé êîëîðèò. Â ñóùíîñòè, ðîâ-
íî òåì æå ñèëüíà ïðîòèâîðå÷èâàÿ
The Getaway, òîëüêî äåòèùå Team
Soho âîñïåâàåò ïðåñòóïíûé Ëîí-
äîí, à çäåñü ðå÷ü èäåò î Ãîíêîíãå �
ñî âñåìè åãî òðèàäàìè, êèíîñòóäèÿ-
ìè è íåïðåìåííûìè äðàêàìè íà êóõ-
íÿõ óëè÷íûõ ðåñòîðàí÷èêîâ, ãäå â
ðåäêèå ìèíóòû çàòèøüÿ òàê àïïå-
òèòíî ãîòîâÿò óòêó ïî-ïåêèíñêè.

Ñîòðóäíèêè Team Triad ïðèçíàþòñÿ, ÷òî îáîæàþò ðàáîòàòü ñ îòðàæåíèÿìè.
À çäåøíèå ïîëû îòðàæàþò òîëüêî ýëåìåíòû ôîíà, íî íå áîéöîâ.

Ýëåìåíòû stealth action âìåñòî îæèäàåìîãî ñàñïåíñà âíîñÿò
íåïðîñòèòåëüíóþ íóäíîñòü.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÊÈÍÎÌÀÍÎÂ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íàñòîÿùèé àçèàòñêèé áîåâèê ñ
êóíã-ôó è ïåðåñòðåëêàìè. Íåï-
ëîõàÿ ãðàôèêà, àóòåíòè÷íàÿ àò-
ìîñôåðà, áåñêîíå÷íûå continue.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áîåâîé ïðîöåññ íà÷èñòî ëèøåí
êàêîé-ëèáî ãëóáèíû è ñâîäèòñÿ ê
ìîíîòîííîìó áîëòàíèþ ðóêîÿòêîé
äæîéïàäà â ðàçíûå ñòîðîíû.

Â êà÷åñòâå beat�em up èãðà î÷åíü
ñëàáà. Îò÷àñòè ýòî êîìïåíñèðó-
åòñÿ êðåïêèì ñþæåòîì â äóõå
ãîíêîíãñêèõ ðàáîò Äæîíà Âó. 

�

6.5

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÉ ÏÎÄÕÎÄ

À ÂÎÒ ÌÍÅÍÈÅ ×ËÅÍÀ ÐÅÄÀÊÖÈÈ, 

ÊÎÒÎÐÎÌÓ ÈÃÐÀ ÁÅÇÎÃÎÂÎÐÎ×ÍÎ 

ÏÎÍÐÀÂÈËÀÑÜ. ÑËÎÂÎ ÞÐÈÞ ÂÎÐÎÍÎÂÓ:

Íå âåðüòå Êóïåðó, èãðà ïðîñòî âåëèêîëåïíà! Íàñòîÿ-

ùèé ôàíàò ãîíêîíãñêîãî êèíî âðîäå ìåíÿ ïðîñòî îáÿ-

çàí èìåòü ýòó èãðó ó ñåáÿ â êîëëåêöèè. Ãåéìïëåé äîñ-

òóïåí, èíòåðåñåí è ïðåäîñòàâëÿåò áîëüøîé ïðîñòîð

äëÿ ôàíòàçèè. Ãëàâíàÿ ôèøêà èãðû çàêëþ÷àåòñÿ â

òîì, ÷òî íàäî íå ïðîñòî ðàñïðàâèòüñÿ ñ òîëïîé âðà-

ãîâ, à ñäåëàòü ýòî êðàñèâî � ðàçáèòü êåì-òî àâòîìàò ñ

êîëîé, íàáèòü ìîðäó ñûðîé êóðèöåé, çàïóñòèòü â êîãî-

òî ñòóëîì, ñäåëàòü êðàñèâóþ «âåðòóøêó». ß ñ÷èòàþ,

÷òî âñå ýòè LotR ñ îáó÷àþùèìèñÿ ïî õîäó ïðîõîæäå-

íèÿ Àðàãîðíàìè è ðÿäîì íå âàëÿëèñü. Ëó÷øàÿ èãðà

ìåñÿöà, îäíîçíà÷íî! Äëÿ òåõ, êòî åùå íå âåðèò, ñìîò-

ðèòå âèäåî íà íàøåì DVD.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Ïî÷òè ñ ñàìîãî çàðîæ-

äåíèÿ èíäóñòðèè êîìïü-

þòåðíûå, ïðèñòàâî÷íûå è

àðêàäíûå èãðû ìîãóò ïîõ-

âàñòàòüñÿ ìóçûêàëüíûì

ñîïðîâîæäåíèåì. Ïóòü ðàç-

âèòèÿ èãðîâîé ìóçûêè � ýòî

ïóòü ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ òåõ-

íîëîãèé, ïóòü óëó÷øåíèÿ êà÷å-

ñòâà ñàìèõ èãð. Áåðóùàÿ íà÷àëî

ñ ïðèìèòèâíûõ çâóêîâûõ ýôôåê-

òîâ Pac-Man è Galaxian, ìóçûêà

äàâíî óæå ñòàëà îäíîé èç õàðàê-

òåðíûõ, à ïîðîþ äàæå êëþ÷åâûõ

îñîáåííîñòåé èíòåðàêòèâíûõ èã-

ðîâûõ ïðîåêòîâ. Íåìóäðåíî, ÷òî ñ

ðàçâèòèåì òåõíè÷åñêîé áàçû ñâåò

óâèäåë ïðèíöèïèàëüíî íîâûé æàíð

ìóçûêàëüíûõ èãð, ãäå çâóêîâîå

ñîïðîâîæäåíèå ïåðåñòàëî áûòü

ôîíîâîé äåòàëüþ, ïîëíîñòüþ èí-

òåãðèðîâàâøèñü â èãðîâîé ïðî-

öåññ. Èäÿ â íîãó ñî âðåìåíåì, ìû

ïðåäñòàâëÿåì âàøåìó âíèìàíèþ

íåáîëüøîé ïóòåâîäèòåëü ïî âñåìó

ìíîãîîáðàçèþ rhythm action

games, «èãð ðèòìè÷íîãî äåé-

ñòâèÿ», � òàê çâó÷èò íàèáîëåå øè-

ðîêîå, õîòü è íå ñàìîå òî÷íîå îï-

ðåäåëåíèå æàíðà. 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 

valkorn@gameland.ru

1996 
Ñ øèðîêèì ðàñïðîñòðàíåíèåì â äåâÿíîñòûõ ãîäàõ ïðîøëîãî âåêà èãðîâûõ àâòîìàòîâ è äîìàø-

íèõ ïðèñòàâîê, èñïîëüçóþùèõ CD-òåõíîëîãèþ, ðàçðàáîò÷èêè ïîëó÷èëè âîçìîæíîñòü çàäåé-

ñòâîâàòü â ñâîèõ ïðîåêòàõ ïî-íàñòîÿùåìó êà÷åñòâåííûå àóäèîòðåêè. Íåêîòîðîå âðåìÿ CD-

òðåêè èãðàëè ïàññèâíóþ ðîëü ôîíîâîé ìóçûêè, íî â 1996 ãîäó ÿïîíñêèé âèçèîíåð Ìàñàéÿ Ìà-

öóóðà ïðè ñîäåéñòâèè SCEJ ïðåäñòàâèë ïóáëèêå ñâîå äåòèùå PaRappa the Rapper äëÿ

PlayStation � èãðó, êîòîðîé ñóæäåíî áûëî ñòàòü ïåðâîé ëàñòî÷êîé íîâîãî æàíðà. Ñóòü èííîâà-

öèè çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òî ïîä íåêóþ âîêàëüíî-èíñòðóìåíòàëüíóþ êîìïîçèöèþ â ñòèëå ðýï èëè

õèï-õîï èãðà äåìîíñòðèðîâàëà ñâÿçàííóþ ñ ðå÷èòàòèâîì ñåðèþ ñèìâîëîâ, à ãåéìåðó íåîáõî-

äèìî áûëî èõ ïîâòîðèòü (äëÿ óäîáñòâà ñèìâîëû ñîîòâåòñòâîâàëè «ãåîìåòðè÷åñêèì» êíîïêàì

Dual Shock), óêëàäûâàÿñü â ðèòì. Ïàðàëëåëüíî íà ýêðàíå ðàçâîðà÷èâàëèñü çàáàâíûå ñöåíêè ñ

ó÷àñòèåì ïåðñîíàæåé, íàðèñîâàííûõ õóäîæíèêîì Ðîäíè Ãðèíáëàòîì. Ìóçûêà îêàçàëàñü òà-

êîé çàæèãàòåëüíîé, à ðå÷åâêè � íàñòîëüêî öåïëÿþùèìè, ÷òî SCEJ âûïóñòèëà îòäåëüíûé ñàóí-

äòðåê è, âïîñëåäñòâèè, öåëûé àíèìå-ñåðèàë î ïðèêëþ÷åíèÿõ ñîáàêè-ðýïåðà PaRappa. Â ßïî-

íèè, åñòåñòâåííî. Ïîïóëÿðíîñòü èãðû â Øòàòàõ è Åâðîïå, íåñìîòðÿ íà âîñòîðã ñïåöèàëèçèðî-

âàííîé ïðåññû, îñòàâëÿëà æåëàòü ëó÷øåãî... Âñêîðå ÿïîíñêîå îòäåëåíèå Enix âûïóñòèëî «òàí-

öåâàëüíóþ» Bust-a-Move (÷òîáû íå âîçíèêàëî ïóòàíèöû ñ îäíîèìåííûì ïàççëîì, íà Çàïàäå èã-

ðó ïåðåèìåíîâàëè â Bust-a-Groove), ãäå áûë ðåàëèçîâàí ñõîæèé ïðèíöèï ãåéìïëåÿ, òîëüêî

âìåñòî ðýïóþùåãî çîîïàðêà íà ýêðàíå ïîêàçûâàëè êëàññ âèðòóàëüíûå òàíöîðû äèñêî, è êîì-

áèíàöèè ñèìâîëîâ/êëàâèø ñëóæèëè äëÿ àêòèâàöèè ñîâåðøåííî ñóìàñøåäøèõ äâèæåíèé.

1998
Âîâðåìÿ îòñëåäèâ ïðè÷èíó óñïåõà PaRappa è Bust-a-Groove, êðóïíåéøåå ÿïîíñêîå íåçàâèñè-

ìîå èãðîâîå èçäàòåëüñòâî Konami â 1998 ãîäó çàïóñòèëî ñðàçó äâå ìóçûêàëüíûõ èãðû äëÿ àð-

êàäíûõ àâòîìàòîâ, âïîñëåäñòâèè ðàçâèâøèõñÿ â ïîëíîöåííûå ñåðèàëû. Beatmania âûçâàëà âîñ-

òîðãè çàâñåãäàòàåâ àðêàä êàê èäåàëüíûé èìèòàòîð äè-äæåéñêîé «âåðòóøêè» � àâòîìàò áûë

ñíàáæåí âñåì íåîáõîäèìûì, ÷òîáû «ñâîäèòü» óíèêàëüíûå ìèêñû íà îñíîâå ëèöåíçèðîâàííûõ

ïîï-êîìïîçèöèé è îðèãèíàëüíûõ ìåëîäèé êîìïîçèòîðîâ Konami. Ïîñëåäóþùèå âåðñèè, âûõî-

äèâøèå, ïîìèìî àâòîìàòîâ, íà PS one, PS2, GB, GBC è äàæå WonderSwan, ïðåäîñòàâëÿëè íî-

âîÿâëåííûì äè-äæåÿì äîñòóï ïðàêòè÷åñêè êî âñåì èçâåñòíûì òàíöåâàëüíûì êîìïîçèöèÿì ïîñ-

ëåäíåãî äåñÿòèëåòèÿ è îãðîìíîìó êîëè÷åñòâó òåõíî-îáðàáîòîê ìóçûêè çíàìåíèòûõ èãðîâûõ ñå-

ðèàëîâ Konami, â ÷àñòíîñòè, Castlevania è Silent Hill. 

Âòîðîé ðåâîëþöèîííûé ïðîåêò 1998 ãîäà, ñòàâøèé ïðè÷èíîé íàñòîÿùåãî «òàíöåâàëüíîãî áó-

ìà», ïîâàëüíîãî óâëå÷åíèÿ ìóçûêàëüíûìè èãðàìè, íîñèò íàçâàíèå Dance Dance Revolution

(Dancing Stage â Åâðîïå). Èãðîâîé àâòîìàò DDR ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñìîíòèðîâàííóþ íåïîñðå-

äñòâåííî ïåðåä äèñïëååì ïëîùàäêó äëÿ íîã ãåéìåðà ñ ÷åòûðüìÿ ïëèòêàìè íàïðàâëåíèé («âíèç»,

«ââåðõ», «âïðàâî», «âëåâî»), äåéñòâóþùèìè â êà÷åñòâå óïðàâëÿþùèõ êëàâèø. Âìåñòî òîãî ÷òî-

áû æàòü íà êíîïêè ïàëüöàìè, èãðàþùèé æìåò íà ïëèòêè íîãàìè, òî åñòü ïðîñòî-íàïðîñòî òàí-

öóåò íà íèõ. Íà äèñïëåå â òàêò ìóçûêå ìåëüêàþò ñòðåëî÷êè, ïîêàçûâàþùèå íàïðàâëåíèå, êîòî-

ðîå íåîáõîäèìî àêòèâèðîâàòü, à âûñîêèé òåìï òàíöåâàëüíîé ìåëîäèè, ðàçëè÷íûå ýêðàííûå

ñïåöýôôåêòû è öâåòíàÿ ïóëüñèðóþùàÿ ïîäñâåòêà ñàìîãî àâòîìàòà ïîçâîëÿþò îùóòèòü ñåáÿ

íà íàñòîÿùåì ïåðñîíàëüíîì òàíöïîëå! DDR â ÿïîíñêèõ àðêàäàõ æäàë ôåíîìåíàëüíûé óñïåõ;

ïî âñåé ñòðàíå ñòàëè ôîðìèðîâàòüñÿ êîìàíäû ïðîôåññèîíàëüíûõ òàíöîðîâ, íà÷àëèñü ñîðåâ-

íîâàíèÿ ñ ñîëèäíûìè ïðèçîâûìè ôîíäàìè, êîòîðûå ïðèâëåêëè òûñÿ÷è çðèòåëåé. Âñå ýòî ñóìàñ-

øåñòâèå ïðîäîëæàåòñÿ è ñåé÷àñ: íà ïðîòÿæåíèè âîò óæå ñåìè ëåò Konami óìåëî ïîäîãðåâàåò

èíòåðåñ ê ïðîåêòó, âûïóñêàÿ âñå íîâûå àðêàäíûå âåðñèè (ñàìàÿ ñâåæàÿ íà ñåãîäíÿ çîâåòñÿ

DDR MAX2 7th Mix) è âàðèàöèè äëÿ áîëüøèíñòâà äîìàøíèõ ñèñòåì: PS one, DC, N64, PS2, Xbox

è äàæå PC. Ïîñëåäíèå îòëè÷àåò íàëè÷èå ñïåöèàëüíîãî íàïîëüíîãî êîíòðîëëåðà â âèäå ìÿãêîãî

ïëàñòèêîâîãî êîâðèêà ñ èçîáðàæåíèåì ïëèòîê ñî ñòðåëêàìè íàïðàâëåíèé. DDR ðàáîòàåò è ñ

îáû÷íûì äæîéïàäîì, íî ñîìíèòåëüíîå óäîâîëüñòâèå ñðîäíè èãðå â àðêàäíûå «òèðû» áåç ñâåòî-

âîãî ïèñòîëåòà. Ïðåëåñòü òàíöåâàëüíîé èãðû ìîæíî ïîíÿòü è ïðî÷óâñòâîâàòü òîëüêî â òàíöå.
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ÑÏÅÖ ÊÐÀÒÊÀß ÈÑÒÎÐÈß ÍÎÂÅÉØÅÃÎ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÆÀÍÐÀ

1999 
Ñòàëî îêîí÷àòåëüíî ÿñíî, ÷òî ðîäèëñÿ íîâûé æàíð. Ê ÷èñëó åãî «ýêñïëóàòàòîðîâ» ïðèñîåäèíèëàñü

Sega, âûïóñòèâøàÿ Space Channel 5 äëÿ Dreamcast � êîïèðóþùåå ìåõàíèêó PaRappa the Rapper ïðèê-

ëþ÷åíèå ìåæãàëàêòè÷åñêîé òåëåæóðíàëèñòêè è øîóãåðë Óëàëû (Ulala) çàïîìíèëîñü íå òîëüêî áëàãîäà-

ðÿ ñòèëüíîé ìóçûêå, íî è èç-çà ó÷àñòèÿ â ïðîåêòå Ìàéêëà Äæåêñîíà, ïîäàðèâøåãî îäíîìó èç ïåðñîíà-

æåé ñâîé îáëèê è ãîëîñ. SCEJ çàêðåïèëà ïîïóëÿðíîñòü PaRappa ñèêâåëîì Um Jammer Lammy ñ îâöîé-

ãèòàðèñòêîé â ãëàâíîé ðîëè (âìåñòî õèï-õîïà çäåñü ôèãóðèðîâàëè ãðàíæåâûå êîìïîçèöèè; èãðà äëÿ PS

one òàê è íå âûøëà çà ïðåäåëàìè ßïîíèè). Ïîìèìî ýòîãî, Ìàñàéÿ Ìàöóóðà è åãî êîìàíäà Nana On-Sha

âûïóñòèëè ÷åðíî-áåëûé «ìóçûêàëüíûé ïëàòôîðìåð» Vib Ribbon (PS one) � ñ ïî÷òè àáñòðàêòíîé ãðàôè-

êîé è áëåñòÿùèì ñàóíäòðåêîì îò ãðóïïû Laugh & Peace. Nintendo ýêñïëóàòèðîâàëà ðèòìè÷íûå íàæàòèÿ

êíîïîê ïîä ìóçûêó â ñåðèàëå Mario Party (N64, çàòåì GameCube), à Konami ðàñøèðèëà ëèíåéêó ñâîèõ

àðêàäíûõ àâòîìàòîâ ïðîåêòîì Guitar Freaks, âàðèàöèåé èäåè Beatmania, ãäå ìåñòî äè-äæåéñêîãî ïóëü-

òà çàíÿë ìàêåò ýëåêòðîãèòàðû ñî ñòðóíîé è òðåìÿ êíîïêàìè. Ãåéìïëåé ïîçâîëÿë âûäàâàòü çíàòíûå ðî-

êîâûå «çàïèëû» äàæå íîâè÷êàì áåç âñÿêîãî ìóçûêàëüíîãî îáðàçîâàíèÿ, è íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ñíàáæåí-

íûå îáëåã÷åííûì êîíòðîëëåðîì-ãèòàðîé âåðñèè äëÿ PS one è PS2 àêòèâíî ðàñêóïàëèñü ÿïîíöàìè � íåñ-

ìîòðÿ íà äîðîãîâèçíó. 

ÕÓÄÅÅÌ ÈÃÐÀÞ×È
ÂÈÄÅÎÈÃÐÛ ÏÎÌÎÃÓÒ ÑÎÕÐÀÍÈÒÜ ÇÄÎÐÎÂÜÅ

Â Èíòåðíåòå åñòü íåñêîëüêî ñòðàíè÷åê, ïîñâÿùåííûõ äîáðîêà÷åñòâåí-

íîìó ïîáî÷íîìó ýôôåêòó óâëå÷åíèÿ òàíöåâàëüíûìè èãðàìè � áîðüáå ñ

ëèøíèì âåñîì. Íàïðèìåð, íà ñàéòå GetUpMove (http://www.getup-

move.com/) íàñ âñòðå÷àþò îòêðîâåíèÿ íåêîåé Òàíè Äæåíñåí, â ïðîø-

ëîì çàäðàçíåííîé îäíîêàøíèêàìè òîëñòóøêè, à íûíå ïèñàíîé êðàñà-

âèöû (òóò æå íàãëÿäíàÿ èëëþñòðàöèÿ ÷óäà â ôîòîãðàôèÿõ «äî» è «ïîñ-

ëå»). Ðàçóìååòñÿ, ìàãè÷åñêîå ïðåîáðàæåíèå ïðîèçîøëî ïîñëå òîãî,

êàê äåâóøêà íà÷àëà èãðàòü â Dance Dance Revolution íà êóïëåííîì íà

ñàéòå êîâðèêå. Øóòêè øóòêàìè, à ðåãóëÿðíûå «çàíÿòèÿ» íà êîâðèêå èëè

ïîä «âçãëÿäîì» EyeToy äåéñòâèòåëüíî ïîìîãóò ñáðîñèòü íåñêîëüêî êè-

ëîãðàììîâ. Ïîëíîöåííûõ çàíÿòèé íà òðåíàæåðàõ â ôèòíåñ-öåíòðå èëè

ñïîðòçàëå îíè íå çàìåíÿò, íî îïðåäåëåííî ñòàíóò øàãîì â âåðíîì íàï-

ðàâëåíèè. Â èãðû íà áàçå EyeToy, ìåæäó ïðî÷èì, âñòðîåí ñ÷åò÷èê ñæè-

ãàåìûõ èãðîêîì êàëîðèé.
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ÑÏÅÖ 

2000
Âçðûâíîé ðîñò ïîïóëÿðíîñòè ìóçûêàëüíûõ èãð â Àçèè �

íà DDR óæå ïîìåøàíû Ãîíêîíã è Ñèíãàïóð, â ïîêà åùå

èãíîðèðóþùåé ÿïîíñêèå èãðû Êîðåå ñîçäàåòñÿ êëîí

ïîä íàçâàíèåì Pump it Up. Konami ïîäëèâàåò ìàñëà â

îãîíü, âûïóñêàÿ àðêàäíûå Drummania è Keyboardmania

� èìèòàòîðû óäàðíîé óñòàíîâêè (óäèâèòåëüíî, ÷òî êîì-

ïàíèè ïîíàäîáèëîñü ñòîëüêî âðåìåíè, ÷òîáû äîäó-

ìàòüñÿ äî èìèòàöèè ïðîñòåéøåãî èç ìóçûêàëüíûõ

èíñòðóìåíòîâ) è êëàâèøíûõ. Àïïàðàò Keyboardmania

áûë ñíàáæåí êëàâèàòóðîé, ñëîæíîé â îñâîåíèè äëÿ

áîëüøèíñòâà ãåéìåðîâ, ïîýòîìó îêàçàëñÿ íå òàê ïîïó-

ëÿðåí â ìàññàõ � çàòî ïðîñëûë êóëüòîâûì â êðóãàõ ãåé-

ìåðîâ ñ ìóçûêàëüíûì îáðàçîâàíèåì. Sega îáûãðàëà

ëàòèíñêóþ ìóçûêó â ïðîåêòå Samba de Amigo (DC), ãäå

â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðîâ âûñòóïàëà ïàðà ïëàñòèêîâûõ

ìàðàêàñîâ, à ìàëîèçâåñòíàÿ Marvellous Entertainment

âûïóñòèëà Dog of Bay (PS2) � ïîõîæóþ íà Space

Channel 5 èãðó ñ ãðàôèêîé â ñòèëå cel-shading è ñîáàêà-

ìè-ãóìàíîèäàìè â êà÷åñòâå äåéñòâóþùèõ ëèö. Íî ãëàâ-

íûì ñîáûòèåì ìóçûêàëüíî-èãðîâîé ñöåíû â ýòîì ãîäó

ñòàë äåáþò àðêàäíîé Para Para Paradise îò âåçäåñóùåé

Konami � åùå îäíîãî òàíöåâàëüíîãî èìèòàòîðà, îñíî-

âàííîãî íà òåõíîëîãèè îòñëåæèâàíèÿ äâèæåíèé èãðîêà

(òàêèì îáðàçîì, ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü çàäåéñòâî-

âàòü âåðõíþþ ÷àñòü òåëà, à íå òîëüêî íîãè, êàê â DDR).

Àçèàòñêàÿ ìîëîäåæü ñ âîñòîðãîì âîñïðèíÿëà èãðó è

ïðîäâèãàåìóþ åé ìóçûêó â ñòèëå åâðîáèò � ïîâòîðè-

ëàñü òà æå èñòîðèÿ, ÷òî ñ Dance Dance Revolution: êàê

ãðèáû ïîñëå äîæäÿ âûðîñëè êîìàíäû, ñòàëè ïðîâî-

äèòüñÿ ïðîôåññèîíàëüíûå ñîðåâíîâàíèÿ, ïî òåëåâè-

äåíèþ çàìåëüêàëè ðåïîðòàæè è êëèïû ñàìûõ èçâåñò-

íûõ òàíöîðîâ.

2001-2003
Ïåðñïåêòèâíîñòü ìóçûêàëüíûõ èãð íàêîíåö-òî

îöåíèëè íà Çàïàäå. SCEI ñîçäàëà îðèãèíàëüíûé

øóòåð Frequency (PS2), ãäå êîìïîçèöèè ïîïó-

ëÿðíûõ èñïîëíèòåëåé ðàçëîæåíû íà ñëîè ïî

èíñòðóìåíòàì, è îò òî÷íîñòè ïîïàäàíèé ïî ðàç-

ëè÷íûì ïðåäìåòàì çàâèñèò ïîëíîòà ìóçûêàëü-

íîé êàðòèíû óðîâíÿ. «Ñòðåëÿëêàìè» óâëåêñÿ è

Òåöóÿ Ìèäçóãóòè, àâòîð Space Channel 5: åãî

íîâàÿ èãðà Rez (DC, PS2) îòëè÷àëàñü óäèâè-

òåëüíûì õóäîæåñòâåííûì ðåøåíèåì, à ïî

ãåéìïëåþ íàïîìèíàëà ñïëàâ òîëüêî ÷òî óïîìÿ-

íóòîé Frequency è Panzer Dragoon. Ó Koei, òåì

âðåìåíåì, âûøåë Gitaroo Man (PS2) � óñëîæ-

íåííàÿ âàðèàöèÿ «ñòèëÿ PaRappa», â äîáàâëå-

íèå ê îáû÷íûì êíîïêàì èñïîëüçîâàâøàÿ ðóêî-

ÿòêó Dual Shock äëÿ èìèòàöèè èãðû íà ýëåêòðî-

ãèòàðå. Àíàëîãîâîå óïðàâëåíèå òàêæå ïðèìåíÿ-

ëîñü äëÿ äèðèæèðîâàíèÿ îðêåñòðîì â ðàçðà-

áîòêå SCEJ Let�s Bravo Music! (íà Çàïàäå èçâå-

ñòíà êàê Mad Maestro, PS2). Íîâûé æàíð íå ìè-

íîâàë ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì: íà Game Boy Color â

2001 ãîäó ïîÿâèëñÿ ñáîðíèê ìèíè-èãð *Nsync

Get to the Show îò Atari, ãäå þòèëàñü è «ðèòìè-

÷åñêàÿ» ñîñòàâëÿþùàÿ; à GBA â 2002-ì ñòàë

îäíîé èç ïëàòôîðì äëÿ Britney�s Dance Beat îò

THQ (òàêæå íà PC, PS2) � äîñòàòî÷íî ñïîðíîãî

èãðîâîãî áåíåôèñà Áðèòíè Ñïèðñ, âûïîëíåííî-

ãî â äóõå Bust-a-Groove. Òîãäà æå Sega ïðîäîë-

æèëà ëèíåéêó Samba de Amigo èãðîé Shakka no

Tambourine (àðêàäû, PS one), çàìåíèâ, êàê ñëå-

äóåò èç íàçâàíèÿ, ìàðàêàñû íà òàìáóðèí. Ê êëó-

áó èçäàòåëåé ìóçûêàëüíûõ ïðîåêòîâ ïðèñîåäè-

íèëàñü Namco ñ åùå îäíèì àðêàäíûì «óäàð-

íûì» èìèòàòîðîì � Taiko no Tatsujin, ãäå, â îòëè-

÷èå îò Drummania, ôèãóðèðóþò òðàäèöèîííûå

ÿïîíñêèå áàðàáàíû òàéêî. Ñëåäóþùèé ãîä ïðè-

íåñ ñèêâåë Frequency, Amplitude (PS2) ñ îíëàé-

íîâûì ðåæèìîì äëÿ ÷åòûðåõ èãðîêîâ, à òàêæå

èçäàííóþ Codemasters Pop Idol (American Idol â

ÑØÀ) � èãðîâóþ èíòåðïðåòàöèþ øîó òèïà ðîñ-

ñèéñêîé «Ôàáðèêè çâåçä». Âûøåäøàÿ äëÿ PS2 è

PC, îíà ïîçâîëÿò ñêîíôèãóðèðîâàòü îáëèê

ñîáñòâåííîãî ïåðñîíàæà è ïîääåðæèâàåò îñ-

íîâíûå ìîäåëè òàíöåâàëüíûõ «êîâðèêîâ».

Konami, ñòàáèëüíî íàñûùàþùàÿ ðûíîê íîâûìè

âåðñèÿìè âñåõ ñâîèõ îñíîâíûõ ìóçûêàëüíûõ ñå-

ðèé, âûäàëà åùå îäíó ñâåæóþ ðàçðàáîòêó,

Karaoke Revolution (PS2) � îíà èñïîëüçóåò àóäè-

îãàðíèòóðó îò Logitech è, â ñóùíîñòè, ïðåâðà-

ùàåò ïðèñòàâêó â êàðàîêå-ïëåéåð. Íàêîíåö,

ëîíäîíñêàÿ ñòóäèÿ SCEE ñ áîëüøîé ïîìïîé

ÿâèëà íàì USB-êàìåðó äëÿ PS2 ñ íàáîðîì

EyeToy: Play, êóäà âõîäÿò íåñêîëüêî ðèòìè÷åñ-

êèõ èãðóøåê, è ïîëíîöåííûé èãðîâîé ïðîåêò

EyeToy: Groove � òàíöåâàëüíûé èìèòàòîð, îñíî-

âàííûé íà òåõíîëîãèè ðàñïîçíàâàíèÿ èçîáðà-

æåíèÿ.

2004 È ÄÀËÅÅ...
SCEI ãîòîâèòñÿ âûïóñòèòü ñîâìåñòèìûé ñ

EyeToy è àóäèîãàðíèòóðîé êàðàîêå-ïðîåêò

Singstar, à ðóêîâîäñòâî êîðïîðàöèè â êóëóàð-

íûõ ðàçãîâîðàõ î ãðÿäóùåé PlayStation 3 ïðîç-

ðà÷íî íàìåêàåò, ÷òî ýâîëþöèÿ èäåè EyeToy

çàéìåò âàæíîå ìåñòî ñðåäè òåõíîëîãèé, êîòî-

ðûå áóäóò èñïîëüçîâàíû â ñèñòåìå. Konami ïî-

òèõîíüêó àêòèâèçèðóåò óñèëèÿ íà ïîïðèùå ýêñ-

ïîðòà àâòîìàòîâ è ïðèñòàâî÷íûõ èãð èç ñâîèõ

ìóçûêàëüíûõ ñåðèé çà ïðåäåëû ßïîíèè, â ïåð-

âóþ î÷åðåäü � â Êîðåþ è Åâðîïó. Ïîäñòåãíóòûå

âñåìèðíûì óñïåõîì SCEE London Studio äðóãèå

èçäàòåëè ñåé÷àñ ïîíèìàþò, ÷òî ìóçûêàëüíûå,

òàíöåâàëüíûå, ðèòìè÷åñêèå èãðû ÿâëÿþòñÿ

ïðåêðàñíûì ñðåäñòâîì ïðèâëå÷åíèÿ ê âèäåîèã-

ðàì ñàìîé øèðîêîé àóäèòîðèè, ïðåäñòàâèòåëè

êîòîðîé ðàíüøå ê èãðîâûì ñèñòåìàì áîÿëèñü

ïîäîáðàòüñÿ íà ïóøå÷íûé âûñòðåë. Ñ êàæäûì

äíåì íîâåéøèé èãðîâîé æàíð ñòàíîâèòñÿ âñå

áîëåå ìîäíûì, ïðè ýòîì ïîñòîÿííî ðàçâèâà-

ÿñü. Òàíöóþò âñå! 

ÃÄÅ ÄÎÑÒÀÒÜ?
ÏÐÅÄÑÒÀÐÒÎÂÀß ÏÎÄÃÎÒÎÂÊÀ

Íå ñ÷èòàÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ, ëó÷øåé ïëàòôîð-

ìîé äëÿ ìóçûêàëüíûõ èãð íà äàííûé ìîìåíò ñ÷è-

òàåòñÿ PlayStation 2: äëÿ íåå èçäàíî áîëüøèíñòâî

èãð, î êîòîðûõ ìû ðàññêàçûâàåì â äàííîé ñòàòüå.

Åñòåñòâåííî, ÷àùå âñåãî ðå÷ü èäåò î ÿïîíñêèõ

âåðñèÿõ, îáõîäÿùèõñÿ ñîâñåì íåäåøåâî. Â øèðî-

êîé ðîçíè÷íîé ïðîäàæå â Ðîññèè ïîêà åñòü òîëüêî

EyeToy, ýïèçîäè÷åñêè âñïëûâàþò îáå ÷àñòè Space

Channel èëè Mad Maestro. Êàê âàðèàíò, ìîæíî èñ-

ïîëüçîâàòü PC, ãäå åñòü íåñêîëüêî èìèòàöèé DDR.

Ñàìóþ «õîäîâóþ» ïåðèôåðèþ � êîâðèêè äëÿ

êîíñîëåé PS one/PS2 è PC ìîæíî ïðèîáðåñòè ÷å-

ðåç Èíòåðíåò (ê ïðèìåðó, íà ñàéòå Lik-Sang ïî àä-

ðåñó http://www.lik-sang.com/) èëè ïîèñêàòü â

ìåñòíûõ èãðîâûõ ìàãàçèíàõ. Â êîíöå êîíöîâ,

ìîæíî õðàáðî ïîñëåäîâàòü ïðèìåðó Åâãåíèÿ

Ìåäâåäåâà, ñêîíñòðóèðîâàâ ñîáñòâåííûé àíàëîã.
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DANCE DANCE PARA PARA!

Ïðè÷èíà ïîïóëÿðíîñòè Dance Dance Revolution è Para Para Paradise â ßïî-

íèè îò÷àñòè çàêëþ÷àåòñÿ â ïîäáîðêå ìóçûêè, èñïîëüçóþùåéñÿ Konami â

ýòèõ èãðàõ. Ïðåâàëèðóþùèì ñòèëåì ÿâëÿåòñÿ åâðîáèò � çàðîäèâøèéñÿ â

Èòàëèè ñïåöèôè÷åñêèé ñïëàâ «ïîïñîâîãî» âîêàëà è äèñêî-ðèòìîâ. Â äå-

âÿíîñòûõ ãîäàõ çâóêîçàïèñûâàþùàÿ êîìïàíèÿ Avex ïðèëîæèëà íåìàëî

óñèëèé äëÿ ïîïóëÿðèçàöèè ýòîãî ñòèëÿ â ßïîíèè, ãäå îí îáðåë øèðîêóþ

èçâåñòíîñòü, ðàçëåòåâøèñü ïî êëóáàì è äðóãèì ìåñòàì òóñîâîê ïðîäâè-

íóòîé ìîëîäåæè, ñòàâ îñíîâîé äëÿ ïîñòîÿííîãî ðåìèêøèðîâàíèÿ èçâåñò-

íûìè äè-äæåÿìè. Ìåñòíûå ïîï-çâåçäû Àþìè Õàìàñàêè è Íàìè Àìóðî,

ñîðåâíóÿñü äðóã ñ äðóãîì, âûïóñòèëè âåðñèè ñâîèõ õèòîâ â åâðîáèò-îá-

ðàáîòêå. Åâðîáèò îêàçàëñÿ èäåàëüíûì ìóçûêàëüíûì ñîïðîâîæäåíèåì

äëÿ èçëþáëåííîé áîëüøèíñòâîì ÿïîíñêèõ «äåâ÷à÷üèõ» ïîï-ãðóïï ìàíå-

ðû òàíöà, èìåíóåìîé «ïàðà-ïàðà» (çâóêîïîäðàæàíèå õëîïêàì â ëàäîøè).

Òàêèì îáðàçîì, îáå ðàçðàáîòêè Konami íà ðîäèíå ïîïàëè â ìàêñèìàëüíî

áëàãîäàòíóþ ïî÷âó. Â Ñòàðîì Ñâåòå è ÑØÀ åâðîáèò äàâíî âûøåë èç ìî-

äû, à òàíöû ïàðà-ïàðà è âîâñå íåèçâåñòíû, ïîýòîìó âîêðóã çàâåçåííûõ èç

ßïîíèè èãðîâûõ àâòîìàòîâ ôîðìèðóåòñÿ îñîáûé êðóã ãåéìåðîâ, ñîñòîÿ-

ùèé, êàê ïðàâèëî, èç ôýíîâ àíèìå è ëþáèòåëåé âñåãî ÿïîíñêîãî âîîáùå.

Åñòü è òå, êòî çàèíòåðåñîâàëñÿ ýòèìè íåîáû÷íûìè èãðàìè, óâèäåâ èõ â

êèíî: â ôèëüìàõ «Âàñàáè» Ëþêà Áåññîíà è «Òðóäíîñòè ïåðåâîäà» Ñîôèè

Êîïïîëû åñòü ñöåíû â ÿïîíñêèõ àðêàäàõ, ãäå âíèìàíèå  çðèòåëåé ñðàçó

æå ïðèâëåêàþò òàíöîðû, ñîðåâíóþùèåñÿ â Dance Dance Revolution è Para

Para Paradise.

Â Ìîñêâå òàíöåâàëüíûé àâòîìàò Para Para Paradise îò Konami óñòàíîâ-

ëåí â òîðãîâîì öåíòðå «Àòðèóì» íà ïëîùàäè Êóðñêîãî âîêçàëà, áëàãîäà-

ðÿ ÷åìó òàìîøíèé àðêàäíûé çàëü÷èê óæå ïðîñëûë êóëüòîâûì ñðåäè ñòî-

ëè÷íûõ àíèìåøíèêîâ, äà è ïðîñòî ìîëîäûõ ëþäåé áåç êîìïëåêñîâ (âñå-

òàêè íóæíà íåêîòîðàÿ ñìåëîñòü, ÷òîáû â ëþäíîì ìåñòå ó âñåõ íà âèäó ëè-

õî îòïëÿñûâàòü ïåðåä ýêðàíîì). Êîíñòðóêöèÿ àïïàðàòà âêëþ÷àåò îïòè-

÷åñêèå äàò÷èêè äâèæåíèÿ, îòñëåæèâàþùèå ïåðåìåùåíèå ðóê èãðîêà â

ïÿòè íàïðàâëåíèÿõ: â òàêò ìóçûêå ïî ýêðàíó äâèæóòñÿ ñòðåëêè, â ìîìåíò

ñîâïàäåíèÿ èõ ñ òðàôàðåòîì ââåðõó íåîáõîäèìî ïåðåêðûòü ðóêîé ñîîò-

âåòñòâóþùèé ñòðåëêå ëó÷èê, è òîãäà ïîïàäàíèå çàñ÷èòûâàåòñÿ. Ïîìèìî

ñòàíäàðòíîé ìàøèíû äëÿ îäíîãî èãðîêà, àðêàäíûé àïïàðàò PPP áûâàåò

ñäâîåííûé èëè äàæå ñòðîåííûé, ñ áîëüøîé ïëàçìåííîé ïàíåëüþ � ñïå-

öèàëüíî äëÿ ñîðåâíîâàíèé. Konami âûïóñêàåò è äîìàøíþþ âåðñèþ Para

Para äëÿ PS2, ãäå âèñÿ÷àÿ ðàìïà ñ äàò÷èêàìè çàìåíåíà íà ñêëàäíîé íà-

ïîëüíûé êîíòðîëëåð íàïîäîáèå ëåãåíäàðíîãî Activator äëÿ Sega Mega

Drive. Â ñåòè âû íàéäåòå íåìàëî êëóáîâ ëþáèòåëåé Para Para; íà ìíîãèõ

ñàéòàõ ìîæíî ñêà÷àòü ñïåöèàëüíûå ó÷åáíûå âèäåî, êîòîðûå ëåãêî ïåðå-

ïóòàòü ñ îáû÷íûìè êðàñî÷íûìè âèäåîêëèïàìè. 

ÌÍÅÍÈß
«Ïî÷åìó âû èãðàåòå â Para Para Paradise?» � ìû
çàäàëè ýòîò âîïðîñ çàâñåãäàòàÿì àðêàäû â
ìîñêîâñêîì «Àòðèóìå» � ïàðíÿì è äåâóøêàì,
êîòîðûõ ñîâåðøåííî íå ñìóùàåò îòíîñèòåëüíî
âûñîêàÿ ñòîèìîñòü èãðû è êîñûå âçãëÿäû ïðî-
õîäÿùèõ ìèìî ïîñåòèòåëåé òîðãîâîãî öåíòðà.

MAD DOCTOR:
«Para Para Paradise ñíèìàåò íàïðÿæåíèå ïîñëå òðóä-
íîãî ðàáî÷åãî äíÿ, ðàñêðåïîùàåò. È ýòî õîðîøèé ïî-
âîä âñòðåòèòüñÿ ñ äðóçüÿìè».

CRAZY OTAKU: 
«À êîå-êòî òðåíèðóåòñÿ íà íåì â áîåâûõ èñêóññòâàõ.
Ðàñòîðìàæèâàåò âåñüìà ïðèëè÷íî. Íèêîãäà íå äóìà-
ëà, ÷òî ñìîãó òàíöåâàòü íà ïóáëèêå, à òóò íàòå âàì.
Ïðîùå ãîâîðÿ, âåñüìà íåîáõîäèìàÿ â õîçÿéñòâå øòó-
êà».

LISANGEL:
«Ïîòîìó ÷òî ÿ ëþáëþ òàíöåâàòü. Ïîòîìó ÷òî ýòî âåñå-
ëî. Ïîòîìó ÷òî ëþäè ñìîòðÿò. Ïîòîìó ÷òî ýòî ñâîáî-
äà îò êîìïëåêñîâ».

POKEKOT:
«PPP ñ ëåãêîé ðóêè èãðàþùèõ ïðåâðàùàåòñÿ â èíñòðó-
ìåíò äàæå íå ôëýø-, à àðò-ìîáà. Êîãäà îäèí ÷åëîâåê
áðîñàåò ìîíåòó â ùåëü è íà÷èíàåò ñàìîçàáâåííî ïðå-
äàâàòüñÿ «òàèíñòâó» � ðèòìè÷íî è êðàñèâî äâèãàòüñÿ,
ñîâìåùàÿ èãðó è òàíåö, � ëþäè çà ñïèíîé âûñòðàèâà-
þòñÿ ñëåâà è ñïðàâà òàê, ÷òîáû áûëî âèäíî ýêðàí, è
òîæå íà÷èíàþò òàíöåâàòü. Ñî ñòîðîíû âûãëÿäèò âåñü-
ìà è âåñüìà ýôôåêòíî. Âîêðóã èãðàþùèõ ñðàçó íà÷è-
íàþò òîëïèòüñÿ íåïîñâÿùåííûå çåâàêè».

CYBERGLOKER:
«PPP äàåò âîçìîæíîñòü ðàçìÿòü çàòåêøèå íà ðàáîòå
ìûøöû. Ýòî àïïàðàò äëÿ ïîõóäàíèÿ. Ýòî âåñåëàÿ çà-
áàâà». 

ZONTIQUE:
«Para-Para � êàê ñåðüåçíûé ôàéòèíã: íåòðóäíî íàó-
÷èòüñÿ ìàõàòü ðóêàìè, íî îñâàèâàòü äâèæåíèÿ è êîì-
áî ïîòîì ìîæíî ñêîëüêî óãîäíî. Ïîíàáëþäàåøü çà
òàíöóþùèìè � è çàìå÷àåøü, ÷òî ó êàæäîãî ñâîé
ñòèëü, ñâîè íàðàáîòêè è äâèæåíèÿ. Para-Para èíòåðåñ-
íî èçó÷àòü, è â ýòîì åå ïðåëåñòü».

ÃÍÓÑ:
«ß èãðàþ â PPP ïî íåñêîëüêèì ïðè÷èíàì. Ìíå íðàâèòñÿ
ÿïîíñêàÿ ïîïñà. Íðàâèòñÿ òàê äâèãàòüñÿ, òàíöåâàòü.
Ìíå ïðîñòî íðàâÿòñÿ èãðû ïîäîáíîãî ðîäà. Íà «Ïàðà
Ïàðå» îòäûõàåøü, íå òî ÷òî íà DDR».

OSCAR 6:
«Ïðîñòî íðàâèòñÿ. Íðàâèòñÿ òàíöåâàòü; íðàâèòñÿ îá-
ùàòüñÿ ñ äðóãèìè ëþáèòåëÿìè ïîïàðàïàðèòüñÿ; íðà-
âèòñÿ íàáèðàòü ìíîãî î÷êîâ; íðàâèòñÿ ïðîáîâàòü ðàç-
íûå ñòèëè â òàíöå; íðàâèòñÿ, êîãäà îäíîâðåìåííî ñ
òîáîé òàíöóåò åùå ÷åëîâåê ïÿòü; íðàâèòñÿ, êîãäà
ïðîõîäÿùèå ëþäè îñòàíàâëèâàþòñÿ è ñïðàøèâàþò: «À
÷òî ýòî âû äåëàåòå?».

RIOKY:
«Ýòî ðàçâëå÷åíèå ìíîãî ëó÷øå îñòàëüíûõ èãðîâûõ àâ-
òîìàòîâ. Èíòåðåñåí ñàì ïðîöåññ, åùå èíòåðåñíåå
íàáëþäàòü ñî ñòîðîíû çà èãðàþùèìè. Îñîáåííî çà
õàðäêîðíûìè � âîò îíè, êàæåòñÿ, ïðîñòî òàíöóþò, íå
ãëÿäÿ íà âñå ýòè ñòðåëî÷êè...
Åùå òèõî çàâèäóþ, ê ñîæàëåíèþ íå èìåþ ñòîëüêî âðå-
ìåíè, ÷òîáû íàó÷èòüñÿ ýòî äåëàòü íà âûñîêîì óðîâíå».

ÑÏÅÖ 
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ÑÏÅÖ 

ÊÎÂÅÐ-ÑÀÌÎÏÀË
Òàíöåâàëüíûå êîâðèêè � êîíòðîë-

ëåðû äëÿ DDR, åå ìíîãî÷èñëåííûõ

êëîíîâ è ñîâìåñòèìûõ èãð � ïðî-

èçâîäèò ÿïîíñêàÿ Konami è íåñ-

êîëüêî ìåëêèõ êîìïàíèé â Êîðåå

è Êèòàå. Ýòà ïðîäóêöèÿ ïðåäñòàâ-

ëÿåò ñîáîé óïðîùåííûå ðåøåíèÿ

äëÿ äîìà, ëèøü îòäàëåííî íàïî-

ìèíàþùèå æåñòêóþ ïëàòôîðìó

îðèãèíàëüíîãî àðêàäíîãî àïïàðà-

òà. Ìû ïîáåñåäîâàëè ñ ÷åëîâå-

êîì, êîòîðûé ïåðâûì â Ðîññèè

ñîáðàë ñîáñòâåííûé DDR-êîíò-

ðîëëåð, èìåþùèé ãîðàçäî áîëü-

øå îáùåãî ñ æåñòêèì ïðîòîòè-

ïîì, íåæåëè ñ ãèáêèìè «äîìàøíè-

ìè» êîâðèêàìè. 

«ÑÈ»: Ïðåäñòàâüñÿ, ïîæàëóéñ-

òà. ×åì òû çàíèìàåøüñÿ ïîìèìî

âèäåîèãð?

ÅÌ: Ìåäâåäåâ Åâãåíèé Àíäðå-

åâè÷, ñêàíäàëüíî èçâåñòíûé è òàê

äàëåå. ×åì ÿ òîëüêî íå çàíèìà-

þñü... Ðîëåâóþ èãðó «Ýðó Âîäî-

ëåÿ», äóìàþ, ìíîãèå ïîìíÿò. ß ñî-

öèîëîã, ñïåöèàëèñò ïî RPG, ó ìåíÿ

ìàëåíüêàÿ ñòóäèÿ ãðàôè÷åñêîãî

äèçàéíà � â îáùåì, çàíèìàþñü ÷åì

ïîïàëî, è îáû÷íî îäíîâðåìåííî. 

«ÑÈ»: Êàêèå ïðè÷èíû çàñòàâèëè

òåáÿ ñêîíñòðóèðîâàòü ñîáñòâåí-

íûé òàíöåâàëüíûé êîíòðîëëåð?

ÅÌ: ß âñåðüåç çàäóìàëñÿ î òîì,

êàêèì îáðàçîì ïîõóäåòü ïðè ïî-

ìîùè ôèçè÷åñêèõ óïðàæíåíèé

òàê, ÷òîáû íå ïîìåðåòü â ïðîöåñ-

ñå ñî ñêóêè. Íó íå ìîãó ÿ çàðÿäêó

äåëàòü � íàäîåäàåò... Îáðàç æèç-

íè ó ìåíÿ äîâîëüíî ñèäÿ÷èé, ïðî-

÷èå ìåòîäû íå ïîìîãàþò áåç óâå-

ëè÷åíèÿ íàãðóçîê. DDR ïîêàçà-

ëàñü ìíå ïîòåíöèàëüíî ëþáîïûò-

íîé â ýòîì ïëàíå, è ÿ ñêà÷àë èç ñå-

òè ñèìóëÿòîð (â äàííîì ñëó÷àå �

pydance). Èãðàòü äàæå íà êëàâèà-

òóðå ïîíðàâèëîñü íàñòîëüêî, ÷òî

ÿ ðåøèë ñðî÷íî èçãîòîâèòü «êîâ-

ðèê» äëÿ ðåãóëÿðíûõ çàíÿòèé, à

ïîñêîëüêó ïðè ìîåé êîìïëåêöèè

ýòî äîëæíà áûòü êîíñòðóêöèÿ,

ìÿãêî ãîâîðÿ, êðåïêàÿ, ðåøèë íå

èñêàòü âàðèàíòû, à ñäåëàòü ñâîé.

«ÑÈ»: Íàñêîëüêî ñëîæíîé îêà-

çàëàñü çàäà÷à â òåõíîëîãè÷åñêîì

ïëàíå? Â ÷åì çàêëþ÷àëèñü ýòàïû

ìîíòàæà è îòëàäêè óñòðîéñòâà?

Áûëè ëè ñëîæíîñòè?

ÅÌ: Êîíñòðóêöèÿ ïîëó÷èëàñü äî-

âîëüíî ïðîñòàÿ, íå ñëîæíåå õîðî-

øåé òàáóðåòêè, íî åå íàñòðîéêà �

èòåðàòèâíûé ïðîöåññ, îòíèìàþ-

ùèé ïîðÿäî÷íî âðåìåíè. Ïðåäñ-

òàâüòå ñåáå òðè ôàíåðíûõ êâàä-

ðàòà 90õ90 ñì è ñëîæèòå èõ ìûñ-

ëåííî ñòîïî÷êîé, æåñòêî çàêðå-

ïèâ øóðóïàìè. Òåïåðü ðàñïèëèòå

âåðõíèå äâà íà äåâÿòü ìàëåíüêèõ

êâàäðàòèêîâ êàæäûé, îñòàâèâ èõ

ñòîÿòü êàê åñòü, è âûíüòå êâàäðà-

òèêè ñâåðõó, ñíèçó, ñïðàâà è ñëå-

âà, ïîëó÷èâ ÷åòûðå óãëóáëåíèÿ

ïîä ÷óâñòâèòåëüíûå ïëèòêè. Ïî-

äîáíóþ îñíîâó ìîæíî ïîëó÷èòü

íåñêîëüêèìè ñïîñîáàìè, âåñü ñåê-

ðåò â ÷óâñòâèòåëüíûõ ïëèòêàõ. Ñ

âíóòðåííåé ñòîðîíû êàæäîé íàõî-

äèòñÿ ìåòàëëè÷åñêàÿ êîíòàêòíàÿ

ïëîùàäêà, îíà çàìûêàåò âîñåìü

êîíòàêòíûõ øóðóïîâ � êîòîðûå

ðàññòàâëåíû òàê, ÷òîáû, êàê áû

òû íà ïëèòêó íè íàñòóïèë, äâà øó-

ðóïà çàìêíóëèñü áû. Äàáû ïëèòêà

íå ëåæàëà íà øóðóïàõ âñå âðåìÿ,

èñïîëüçóåòñÿ ïðîêëàäêà èç ïåíî-

ôîëà, òåïëîèçîëÿöèîííîé ïåíêè,

îòæèìàþùàÿ åå ââåðõ, à ÷òîáû

îíà âûïðûãèâàëà, åå óäåðæèâàþò

ðàçëè÷íûå ñêîáêè è óãîëêè. Êîíòà-

êòíûå ïàðû ïîäêëþ÷àþòñÿ ê

êîìïüþòåðó ðàçëè÷íûìè ñïîñîáà-

ìè � èõ ìîæíî ðàçâåñòè íà äæîéñ-

òèêîâûé ïîðò, êàê ÿ ñíà÷àëà è ñäå-

ëàë, à ìîæíî ïîäïàÿòü â USB-

ãåéìïàä. Äðàéâåðîâ íèêàêèõ â

îáîèõ ñëó÷àÿõ íå òðåáóåòñÿ, ñè-

ìóëÿòîðû óìåþò íàñòðàèâàòüñÿ íà

êíîïêè äæîéñòèêîâ, êàê áû òå íè

áûëè ðàñïàÿíû ïî ïëèòêàì.

Ñëîæíåå âñåãî îêàçàëèñü òðè âå-

ùè � òàùèòü è ïèëèòü ôàíåðó

(«Æåíÿ, ÷òî âû òóò òàêîå ïèëèòå?»

� «Äæîéñòèê äåðåâÿííûé äåëà-

åì!»), íàñòðàèâàòü ÷óâñòâèòåëü-

íîñòü ïëèòîê è áîðîòüñÿ ñî ñòàòè-

÷åñêèì ýëåêòðè÷åñòâîì. Ó ìåíÿ â

êâàðòèðå ýëåêòðîïðîâîäêà áåç

çåìëÿíîãî ïðîâîäà, íà áàòàðåå

ñàìàÿ íàòóðàëüíàÿ ôàçà, çàçåì-

ëèòüñÿ íåêóäà. Êîíñòðóêöèÿ ñàìà

ïî ñåáå ñîâåðøåííî ýëåêòðè÷åñ-

êè áåçîáèäíà, íèêàêèõ èñòî÷íèêîâ

ýëåêòðè÷åñòâà íå ñîäåðæèò è ïðè

ïðàâèëüíîì ìîíòàæå ðàáîòàåò

ñðàçó. Íî ñòàòèêó ñîáèðàåò êàê

PaRappa the Rapper

Drummania

DDR MAX 7th Stage

DDR 4th Stage

Bust-A-Groove

UmJammer Lammy

DDR Disney Mix

Guitar Freaks

Vib Ribbon

Taiko no Tatsujin
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êîøêà. Ïîýòîìó ïðîãîðàíèå ãåéì-

ïîðòîâ è ãåéìïàäîâ îò ñòàòè÷åñ-

êîãî ðàçðÿäà áûëî è îñòàåòñÿ

ïîñòîÿííîé ïðîáëåìîé, è êàê ñ

ýòèì áîðîòüñÿ, íå èìåÿ íîðìàëü-

íîãî çàçåìëåíèÿ, � ÿ ïîêà íå çíàþ.

Ïðîöåññ ïðîäîëæàåòñÿ. 

«ÑÈ»: Ñ êàêèìè èãðàìè ñîâìåñ-

òèì ïîëó÷èâøèéñÿ êîíòðîëëåð?

ÅÌ: Ñ ëþáûìè ñóùåñòâóþùèìè â

ïðèðîäå ñèìóëÿòîðàìè Dance

Dance Revolution äëÿ PC: pydance,

Stepmania, Dance With Intensity è èõ

áëèæàéøèìè ðîäñòâåííèêàìè.

Âñå îíè áåñïëàòíûå è èìåþòñÿ â

ñåòè, êàê è ðàçìå÷åííàÿ äëÿ èãðû

ñ íèìè ìóçûêà. Â ôîðìàòå DWI, ïî-

íÿòíîì âñåì òðåì âûøåïåðå÷èñ-

ëåííûì ñèìóëÿòîðàì, ðàçìå÷åíà

âñÿ ìóçûêà, êîòîðàÿ áûëà âî âñåõ

àâòîìàòàõ ñåðèè DDR. Òåîðåòè-

÷åñêè, «êîâðèê» ìîæíî ïðèêðóòèòü

è ê PS one òåì æå ñïîñîáîì, è òîã-

äà îí áóäåò ñîâìåñòèì ñ «ðîäíîé»

DDR âî âñåõ åå èíêàðíàöèÿõ è,

âîçìîæíî, Bust-a-Groove, íî èç-çà

îòñóòñòâèÿ ó ìåíÿ PS one ïðîâå-

ðèòü íå ïîëó÷èëîñü. Âîîáùå, ýòî

÷åòûðå êíîïêè îò äæîéñòèêà, íå

áîëåå è íå ìåíåå. Íèêòî íå çàïðå-

òèò âàì ïðèìåíÿòü èõ â ëþáûõ èã-

ðàõ, à âîò óæ êàê � äåëî âàøå.

«ÑÈ»: Âî ñêîëüêî îáîøëàñü âñÿ

êîíñòðóêöèÿ? Òàêîé «êîâðèê» ïî-

ëó÷àåòñÿ äåøåâëå ãîòîâûõ ÿïîíñ-

êèõ èëè êèòàéñêèõ ðåøåíèé? 

ÅÌ: Ïîðÿäêà $150, ó÷èòûâàÿ âñå

äîïîëíèòåëüíûå ðàñõîäû. Ìîæíî

áûëî óëîæèòüñÿ ìíîãî äåøåâëå,

íî ÿ ïðåäïî÷èòàë ðåøàòü ïðîáëå-

ìû ìåòîäîì Ôèëåàñà Ôîããà, òî

áèøü çàêèäûâàÿ èõ äåíüãàìè. Êàê

âûÿñíèëîñü ïîçæå, êóïèòü ôèð-

ìåííûé ìÿãêèé êîâðèê â Ìîñêâå

âñå-òàêè ìîæíî (ÿ è êóïèë), è ýòî

îáõîäèòñÿ çíà÷èòåëüíî äåøåâëå

â ñìûñëå äåíåã è òðóäà. Íî âîò

ïîäêëþ÷èòü åãî ê êîìïó � òîò åùå

àíåêäîò (èç òðåõ ïîïðîáîâàííûõ

êîíâåðòîðîâ PS one-USB íîð-

ìàëüíî ïîä Linux íå ðàáîòàåò íè

îäèí, à ïîä Windows � òîëüêî

äâà, è òå ïîä XP íå ôóíêöèîíèðó-

þò). Íà ñàéòå Stepmania

(http://www.stepmania.com/)

ýòîìó ïîñâÿùåíà îòäåëüíàÿ

ñòðàíè÷êà, íî ïðàâèëüíûõ êîí-

âåðòîðîâ ÿ ïîêà íå âñòðåòèë.

Âäîáàâîê, ìÿãêèé êîâðèê ïðè àê-

òèâíîì óïîòðåáëåíèè èçíàøèâà-

åòñÿ ïîëíîñòüþ ïðèìåðíî çà ïîë-

ãîäà. Ëþáîãî ðîäà òâåðäûé «êîâ-

ðèê» çíà÷èòåëüíî äîëãîâå÷íåå, à

âîò ÷òîáû çàêàçàòü òàêîé èç-çà

ðóáåæà ïîòðåáóþòñÿ äåíüãè óæå

ñîâñåì äðóãîãî êàëèáðà, ïîñ-

êîëüêó ñàìà èõ ñòîèìîñòü íà÷è-

íàåòñÿ îò $250, à âî ñêîëüêî

äîñòàâêà ñòàíåò ïðè òàêîì âåñå è

ðàçìåðå � ñàìè ñ÷èòàéòå.

«ÑÈ»: ×òî áû òû ïîðåêîìåíäî-

âàë ÷èòàòåëÿì, êîòîðûå ïëàíèðó-

þò ïîâòîðèòü òâîé îïûò?

ÅÌ: Òî÷íî òàêîãî æå «êîâðèêà»,

êàê ó ìåíÿ, ó âàñ íå ïîëó÷èòñÿ. È âî-

îáùå, ìîæíî áûëî ëó÷øå ñäåëàòü.

Ïîýòîìó ÷èòàéòå ñàéòû è äóìàéòå

âíèìàòåëüíî. Íà ýòàïå ïðîåêòèðî-

âàíèÿ ïðèêèíüòå, êàê áóäåòå îñó-

ùåñòâëÿòü íàñòðîéêó ïëèòîê. Ïðà-

âèëüíîå çàçåìëåíèå â êâàðòèðå âàì

ñîâåðøåííî íåîáõîäèìî,

êîíñòðóêöèÿ ñîáèðàåò ñòàòèêó, êàê

ãóáêà âîäó. Â ñåòè ÿ âèäåë èíòåðåñ-

íûå êîíñòðóêöèè èç ôàíåðû,

îðãñòåêëà è òîíêîé ìåòàëëè÷åñêîé

ñåòêè, êîòîðûå áûëè áû î÷åíü ïåðñ-

ïåêòèâíû, åñëè áû íå ìîè ïîâûøåí-

íûå òðåáîâàíèÿ ê ïðî÷íîñòè. Ìîæ-

íî ñäåëàòü ïðîùå, ìîæíî íàäåæ-

íåå, ìîæíî ëó÷øå. Ìîé äðóã ãðîçèò-

ñÿ ñäåëàòü êîâðèê ïî÷òè öåëèêîì èç

ïåíîôîëà, íàïðèìåð.

«ÑÈ»: Ïëàíû íà áóäóùåå, ñâÿ-

çàííûå ñ ìóçûêàëüíûìè èãðàìè?

ÅÌ: Îòêðûòü â áëèæàéøåå âðå-

ìÿ ïîëíîöåííûé ñàéò ïî DDR íà

ðóññêîì ÿçûêå, ãäå îïèñàòü âñå

ýòè ïðèêëþ÷åíèÿ â áîëüøèõ ïîä-

ðîáíîñòÿõ, âûëîæèòü íàáðàííóþ

èç ñåòè ìóçûêó äëÿ ñèìóëÿòîðîâ è

âîîáùå îòòÿíóòüñÿ ïî ïîëíîé

ïðîãðàììå. À åùå ÿ äóìàþ î òîì,

êàê è èç ÷åãî ñäåëàòü Para-Para-

êîíòðîëëåð, íî ýòî ïîäîæäåò äî

ëåòà, äà÷è è ñâàðî÷íîãî àïïàðà-

òà. Êîíñòðóèðîâàòü åãî íà ÈÊ-

ñåíñîðàõ äâèæåíèÿ ïîëó÷àåòñÿ

ñëèøêîì äîðîãî, à ÷òîáû ñäå-

ëàòü åãî íà ïåðåêðûòèè ëó÷åé îò

ôîíàðÿ, ïîòðåáóåòñÿ æåñòêàÿ

ðàìà äîâîëüíî áîëüøîãî ðàçìå-

ðà, êîòîðóþ ïðèäåòñÿ ñâàðèâàòü.

«ÑÈ»: Óäà÷è â òðóäàõ!

ÅÌ: Ñïàñèáî! 
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DDR 2nd Mix

Space Channel 5

Frequency

Mad Maestro

Rez

PaRappa the Rapper 2

Pop Idol

Karaoke Stage
Eye Toy: Groove

Guitaroo Man

Space Channel 5 Part 2

Amplitude

Shakka no Tambourine

Eye Toy: Play

Britney�s Dance Beat
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ÂÈÂÈÑÅÊÒÎÐ: ÇÂÅÐÜ ÂÍÓÒÐÈ

Êîãäà âðàã ïðåò, êàê áàðàí íà íîâûå âîðîòà,
îñòàåòñÿ òîëüêî âñàäèòü â íåãî ïóëþ.

Â ëàãåðå íàáëþäàåòñÿ ïîäîçðèòåëüíîå
ñïîêîéñòâèå � íå èíà÷å êàê âïåðåäè çàñàäà.

Â ïîäçåìíûõ êàòàêîìáàõ ñòîèò áûòü
îñòîðîæíûì, ÷òîáû íå ïîïàñòü â ëîâóøêó.
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ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru 

«Â
èâèñåêòîð: çâåðü
âíóòðè» � îäíà èç íåì-
íîãèõ èãð, îøåëîìëÿ-
þùàÿ ñâîåé áåñïî-

ùàäíîé êðîâîæàäíîñòüþ. Óâå-
ðåí, åñëè áû îíà ðàçðàáàòûâà-
ëàñü íå íà òåððèòîðèè ïîñòñî-
âåòñêîãî ïðîñòðàíñòâà, à ãäå-
íèáóäü íà Çàïàäå, òî óæå çàäîë-
ãî äî âûõîäà ñòàëà áû ïðåäìå-
òîì áóðíîãî îáñóæäåíèÿ è ïîñ-
ëåäóþùåãî ïîðèöàíèÿ âñåâîç-
ìîæíûìè áîðöàìè ñ âèðòóàëü-
íîé æåñòîêîñòüþ, îáåðåãàþùè-
ìè íåóñòîé÷èâîå íðàâñòâåííîå
çäîðîâüå ïîäðàñòàþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ. Òàì òàêèå ïðîåêòû íåèç-
ìåííî ïîëó÷àþò ñàìûé âûñîêèé
ðåéòèíã ESRB, à èõ ïðîäàæà ëè-
öàì, íå äîñòèãøèì ñîâåðøåí-
íîëåòèÿ, çàïðåùàåòñÿ. Íî ó íàñ
íå Çàïàä, è èãðå íè÷òî íå ìåøà-
åò íàéòè ñâîåãî ïîêóïàòåëÿ. 

Êàê âû óæå çàìåòèëè ïî êàðòèíêàì,
«Âèâèñåêòîð» îòíîñèòñÿ ê æàíðó 3D-
øóòåðîâ. È åñëè ñðàâíèâàòü åãî ñ
íàèáîëåå ÿðêèìè ïðåäñòàâèòåëÿìè
ïîäîáíûõ èãð, íà óì ñðàçó ïðèõîäÿò
çíàìåíèòûé Half-Life è ïîïóëÿðíûé

Soldier of Fortune. Îò ïåðâîãî òâîðå-
íèå ñòóäèè Action Forms óíàñëåäîâà-
ëî çàìå÷àòåëüíóþ àòìîñôåðó ïîñ-
òîÿííîé îïàñíîñòè è òîìèòåëüíîãî
íàïðÿæåíèÿ, íå ïîçâîëÿþùåãî ðàñ-
ñëàáèòüñÿ, ïîêà íå áóäåò ïðîéäåí
ïîñëåäíèé ýòàï, à îò âòîðîãî åìó
äîñòàëàñü áðóòàëüíîñòü, ëåãêèé
øîê îò êîòîðîé åùå äîëãî çàñòàâëÿ-
åò âñïîìèíàòü î ïðîâåäåííîì çà èã-
ðîé âðåìåíè.

ÏÎ×ÒÈ ÏÎ ÊËÀÑÑÈÊÓ
Ñþæåò èãðû îñíîâûâàåòñÿ íà ðîìà-
íå Ãåðáåðòà Óýëëñà «Îñòðîâ äîêòî-
ðà Ìîðî». 1878 ãîä. Íåáîëüøîé òðî-
ïè÷åñêèé îñòðîâ, ðàñïîëîæåííûé â
Òèõîì îêåàíå, ñòàë ïðèáåæèùåì
èçãíàííîãî èç Àíãëèè ó÷åíîãî-áèî-
ëîãà. Ïîëó÷èâ äîëãîæäàííóþ ñâîáî-
äó è âîçìîæíîñòü ïðåòâîðèòü â
æèçíü ñàìûå ñòðàøíûå ïëàíû, ïðî-
ôåññîð ïðèíÿëñÿ çà âîïëîùåíèå
ñâîåé äàâíåé ìå÷òû � ñîçäàíèå íî-
âîãî âèäà ñóïåð-ëþäåé, ñêðåùåí-
íûõ ñ æèâîòíûìè íà ãåíåòè÷åñêîì
óðîâíå. Øëè ãîäû, è ïîñòåïåííî
äîêòîð Ìîðõåä ïðèáëèæàëñÿ ê çà-
âåòíîé öåëè, âûçûâàÿ ê æèçíè óæà-
ñàþùåãî âèäà ñóùåñòâ. Íî îí íå
ïðåäóñìîòðåë òîëüêî îäíîãî: æè-
âîòíûå, ïðåâðàòèâøèåñÿ â ëþäåé,
òàê è íå ñìîãëè èçáàâèòüñÿ îò ñâîèõ

ïåðâîáûòíûõ èíñòèíêòîâ, ïðèçûâà-
þùèõ óáèâàòü. Ñìåðòåëüíàÿ ÿðîñòü
çâåðîëþäåé, îñîçíàâøèõ ñâîþ ñèëó
è ìîùü, âûðâàëàñü íà âîëþ. Âñêîðå
êðîâîæàäíûå ìîíñòðû çàïîëîíèëè
âåñü îñòðîâ, óíè÷òîæèëè ñâîåãî
òâîðöà è ñòàëè åäèíñòâåííûìè õî-
çÿåâàìè òðîïè÷åñêîãî öàðñòâà. Î
ñëó÷èâøåìñÿ íàäîëãî çàáûëè, íî
ñïóñòÿ ñòî ëåò, â 1978 ãîäó, íà îïóñ-
òåâøèé áåðåã Ñîðåî âíîâü ñòóïèëà
íîãà ÷åëîâåêà. Çäåñü çàêàí÷èâàåò-
ñÿ ïðåäûñòîðèÿ è íà÷èíàåòñÿ
äåéñòâî, êîòîðîå ñàìè ðàçðàáîò÷è-
êè îïðåäåëÿþò êàê çàõâàòûâàþùèé
ïðèêëþ÷åí÷åñêèé áîåâèê ñ ðîëåâû-
ìè ýëåìåíòàìè.

ÄÐÓÇÜß ÍÀØÈ ÌÅÍÜØÈÅ
Ïðè òàêîì ñöåíàðèè èãðà ïðîñòî
îáÿçàíà èìåòü â ñâîåì àðñåíàëå îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ
òâàðåé, âñåìè ñèëàìè ïûòàþùèõñÿ
ïîïîðòèòü êðîâü ãëàâíîìó ïåðñîíà-
æó. È, ïîõîæå, ÷òî ñ ýòîé ñòîðîíû
ðàçî÷àðîâàíèå ãåéìåðàì íå ãðîçèò.
Áåñòèàðèé «Âèâèñåêòîðà» íàñ÷èòû-
âàåò áîëåå äâàäöàòè âèäîâ ïðîòèâ-
íèêîâ, à âñå ìîíñòðû äåëÿòñÿ íà
mod-beasts, humanimals è brutes.
Mod-beasts � ïåðâûå ïëîäû áåçðàñ-
ñóäíûõ ýêñïåðèìåíòîâ ñóìàñøåä-
øåãî ó÷åíîãî. Ïîîäèíî÷êå îíè íå

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(160) ÀÏÐÅËÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: 3D-action  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Pointsoft Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Action Forms  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2004 ãîäà

http://www.vivisector.com
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Ñåé÷àñ ïîäîéäó ïîáëèæå ê òðàíñôîðìàòîðó,
âûðóáëþ íà îñòðîâå ñâåò è... 

Åùå îäèí íåñ÷àñòíûé ïðåäñòàâèòåëü ôàóíû,
ïîïàâøèé ïîä ñâèíöîâóþ «ðàçäà÷ó».

Ãëÿäÿ íà ìîíñòðîâ èã-
ðû, òðóäíî ïðåäñòàâèòü
ñåáå, ÷òî êîãäà-òî âñå
îíè áûëè îáûêíîâåí-
íûìè æèâîòíûìè, îáè-
òàâøèìè íà ïðîñòîðàõ
Ñîðåî. Âîò íåêîòîðûå
èç òâàðåé, êîòîðûå áó-
äóò ïîäæèäàòü èãðîêà â
äåáðÿõ ëåñîâ è çàïóòàí-
íûõ ëàáèðèíòàõ ïîä-
çåìíûõ ëàáîðàòîðèé.

BLACK WOLF

RAM ELABORATED

GEPARD

HYENA ELECTRELLA

ÌÈËÛÅ ÇÂÅÐÓØÊÈ
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ïðåäñòàâëÿþò ñåðüåçíîé îïàñíîñòè,
íî, ñîáèðàÿñü â áîëüøèå ñòàè, ñïî-
ñîáíû îäîëåòü äàæå î÷åíü ìîùíûõ
ïðîòèâíèêîâ. Humanimals � ìîãóò
ïîõâàñòàòüñÿ íåïëîõèì èíòåëëåê-
òîì, ñèëîé è âûíîñëèâîñòüþ, êîòî-
ðûì ïîçàâèäîâàë áû ëþáîé ïðåäñòà-
âèòåëü homo sapiens. Íó è, íàêîíåö, �
brutes. Ýòè ñóùåñòâà � ñâîåîáðàç-
íûé âåíåö òâîðåíèÿ ïðîôåññîðà
Ìîðõåäà, îáëàäàþò íåâåðîÿòíîé ñè-
ëîé è íåäþæèííûìè óìñòâåííûìè
ñïîñîáíîñòÿìè. Èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò âðàãîâ ïîçâîëÿåò èì
äåéñòâîâàòü â ãðóïïàõ, óñòðàèâàòü
çàñàäû íà èãðîêà è ëþáûìè ìåòîäà-

ìè ïûòàòüñÿ ïîìåøàòü íàâåäåíèþ
ïîðÿäêà íà îñòðîâå. Ñîçäàòåëè óò-
âåðæäàþò, ÷òî ïðèìåíÿåìàÿ èìè ñèñ-
òåìà AI æèâîòíûõ äàåò âîçìîæíîñòü
íåïðèÿòåëÿì íå òîëüêî àäåêâàòíî
ðåàãèðîâàòü íà ãåðîÿ â áîþ, íî òàê-
æå ÷óâñòâîâàòü åãî ïðèáëèæåíèå, à â
ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè äàæå âûçû-
âàòü ïîäìîãó. Âïðî÷åì, çàâåðåíèÿ î
ðåàëèñòè÷íîì ïîâåäåíèè âðàãîâ ÿâ-
ëÿþòñÿ äëÿ áîëüøèíñòâà ðàçðàáîò-
÷èêîâ âñåãî ëèøü ïîïóëÿðíûì è âåñü-
ìà ïðåäñêàçóåìûì ðåêëàìíûì øà-
ãîì. Óáåäèòüñÿ â äîñòîâåðíîñòè ïî-
äîáíûõ îáåùàíèé ìû ñìîæåì òîëüêî
ïîñëå âûõîäà èãðû. Íó à ïîêà ïîãîâî-

ðèì î òîì, ÷òî óæå ñåé÷àñ âûäåëÿåò
«Âèâèñåêòîð» ñðåäè ìíîãî÷èñëåííûõ
êîíêóðåíòîâ ïî æàíðó.

ÇÀ ÀÐÒÈÑÒÈÇÌ
Êàê áûëî îòìå÷åíî ðàíåå, æàíð èã-
ðû ñîñòîèò èç ñìåñè áåçóäåðæíîãî
ýêøíà è RPG. À ýòî çíà÷èò, ÷òî ïî
ìåðå ïðîõîæäåíèÿ âàì ïðèäåòñÿ íå
òîëüêî ìåòêî ñòðåëÿòü, íî è óëó÷-
øàòü õàðàêòåðèñòèêè ñâîåãî âèðòó-
àëüíîãî àëüòåð-ýãî ñ ïîìîùüþ íàáè-
ðàåìûõ î÷êîâ îïûòà. Ïîìèìî ñòàí-
äàðòíûõ áîíóñîâ çà ìåòêîñòü
ñòðåëüáû èëè íàõîæäåíèå òàéíèêîâ,
â «Âèâèñåêòîðå» ïðåäóñìîòðåí ñïå-

öèàëüíûé âèä î÷êîâ, äàþùèõñÿ... çà
àðòèñòèçì. Îíè íà÷èñëÿþòñÿ çà çðå-
ëèùíîñòü è íåñòàíäàðòíîñòü, ïðîÿâ-
ëåííûå â ñõâàòêå ñ äèêèìè òâàðÿìè.
Ñäåëàëè óìîïîìðà÷èòåëüíîå ñàëüòî
â âîçäóõå, ñìîãëè ëîâêî ðàñïðàâèòü-
ñÿ ñ íåñêîëüêèìè ïðîòèâíèêàìè,
çàáðûçãàâ ñòåíû èõ êðîâüþ, íå ïîëó-
÷èâ ïðè ýòîì íèêàêèõ ïîâðåæäåíèé?
Îòëè÷íî, ìîæåòå ñìåëî íàçâàòü ñå-
áÿ êðóòûì ìà÷î, à çàîäíî äîáàâèòü â
ñâîþ êîïèëêó íåñêîëüêî äîïîëíè-
òåëüíûõ î÷êîâ îïûòà. ×òî æ, çâó÷èò
î÷åíü çàìàí÷èâî è, ãëàâíîå, � íåî-
áû÷íî. Îñòàëîñü ëèøü äîæäàòüñÿ
ôèíàëüíîãî ðåëèçà è óâèäåòü âñå

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî óñòàíàâëèâàòü
ïîðÿäîê íà îñòðîâå è âåðøèòü ïðà-
âîñóäèå íàä ðàçáóøåâàâøèìèñÿ
òâàðÿìè ãëàâíîìó ãåðîþ � Êóðòó
Ðîáèíñîíó � ïðèäåòñÿ â îäèíî÷êó,
åãî âñå æå áóäóò ïîääåðæèâàòü
äâîå ïåðñîíàæåé, ÿâëÿþùèõñÿ, êàê
è îí ñàì, ÷ëåíàìè ýëèòíîãî áîåâîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ. Èìè ñòàíóò ëó÷øèé
äðóã Êóðòà Ëàéàì Êóýéä è î÷àðîâà-
òåëüíàÿ Ìàëèêà Êýòâîëê, ê êîòîðîé
íàø ãåðîé èñïûòûâàåò âåñüìà íåä-
âóñìûñëåííûå ÷óâñòâà.

ÂÌÅÑÒÅ ÂÅÑÅËÅÅ

Äà ïðîñòÿò íàñ ìíîãî÷èñëåííûå çàùèòíèêè æèâîòíûõ, íî ýòîò ñêðèíøîò ìû ïî-
ìåñòèëè èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ äåìîíñòðàöèè ìîäåëè ïîâðåæäåíèÿ ïðîòèâíèêîâ.

Ðàçíîîáðàçèå ëàíäøàôòîâ ïðèÿòíî ðàäóåò ãëàç. Ïðàâäà, â ãîðàõ ïî÷åìó-òî
èäåò äîæäü, à íå ñíåã. Íî ìû âåðèì � â ôèíàëüíîé âåðñèè âñå áóäåò ïðàâèëüíî.
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ýòî ñîáñòâåííûìè ãëàçàìè: çðåëè-
ùå îáåùàåò áûòü ïðîñòî íåçàáû-
âàåìûì.

ÊËÎ×ÊÈ ÏÎ 
ÇÀÊÎÓËÎ×ÊÀÌ
Ïîìèìî íåîáû÷íîé ñèñòåìû ïîëó÷åíèÿ
î÷êîâ, òâîðåíèå êîìïàíèè Action Forms
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ çàìå÷àòåëüíûì
ãðàôè÷åñêèì äâèæêîì ñîáñòâåííîé
ðàçðàáîòêè ïîä íàçâàíèåì AtmosFear.
Îí ñïîñîáåí îòëè÷íî ðàáîòàòü ñ äèíà-
ìè÷åñêèì îñâåùåíèåì, òåíÿìè è ïðî÷è-
ìè ñîâðåìåííûìè òåõíîëîãè÷åñêèìè
ýôôåêòàìè. Íî ïðåäìåòîì îñîáîé
ãîðäîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ, êîíå÷íî æå,
ÿâëÿåòñÿ ìåõ, êîòîðûì ïîêðûòû âñå
ìîíñòðû. Òùàòåëüíîå çíàêîìñòâî ñ èã-
ðîé, ñîñòîÿâøååñÿ íà ÊÐÈ 2004, ïîç-
âîëèëî ðàññìîòðåòü íà òåëàõ ïðîòèâ-
íèêîâ äàæå ñàìûé ìàëåíüêèé âîëîñîê.
Ïîïðîáîâàâ ñûãðàòü â «Âèâèñåêòîð»,
âàø ïîêîðíûé ñëóãà ñìîã óáåäèòüñÿ â
ýòîì ëè÷íî. Ïðèçíàþñü, óâèäåííîå

ïðîèçâåëî íà ìåíÿ î÷åíü ñèëüíîå âïå-
÷àòëåíèå. Îãðîìíûå, äûøàùèå íåíà-
âèñòüþ çâåðè, ñ êîòîðûìè âàì ïðèäåò-
ñÿ ñòîëêíóòüñÿ â èãðå, âûãëÿäÿò ïî÷òè
êàê æèâûå.
Íî îòëè÷íûå ìîäåëè � íå åäèíñòâåí-
íîå, ÷òî ïîçâîëÿåò ãîâîðèòü î íåñîì-
íåííîì ïîòåíöèàëå ãðÿäóùåãî õèòà.
Ëüâèíàÿ äîëÿ «î÷àðîâàíèÿ», åñëè ýòî
ñëîâî âîîáùå ïðèìåíèìî â äàííîì
ñëó÷àå, ïðèõîäèòñÿ íà óïîìèíàâøóþ-
ñÿ óæå áðóòàëüíîñòü èãðû. «Âèâèñåê-
òîð» íà âñå ñòî îïðàâäûâàåò ãîðäîå
çâàíèå øóòåðà � áåñêîìïðîìèññíîãî
è êðîâàâîãî. Ñ ïîìîùüþ ìíîãî÷èñ-
ëåííîãî îðóæèÿ âðàãîâ ìîæíî áóê-
âàëüíî ðàçäèðàòü íà ìåëêèå êóñêè,
ñðûâàÿ ñ íèõ ïëîòü è îñòàâëÿÿ ëèøü
ãîëûé ñêåëåò. Ñèñòåìà òî÷å÷íûõ ïî-
ïàäàíèé ïîçâîëÿåò äåëàòü â ïðîòèâ-
íèêàõ äûðû è, ïðèêðûâàÿñü èõ òåëîì
êàê ùèòîì, âåñòè îãîíü ïðÿìî ÷åðåç
íèõ. Óâåðåí, òàêîãî âàì åùå íå ïðè-
õîäèëîñü âèäåòü íè â îäíîé èãðå. 

ØÀÍÑÛ ÍÀ ÓÑÏÅÕ
Ïðèÿòíî, êîãäà ñîçäàòåëè âêëàäû-
âàþò â ñâîè ïðîåêòû äóøó, ñòàðà-
ÿñü âñåìè ïðàâäàìè è íåïðàâäàìè
óãîäèòü êàïðèçíûì ãåéìåðàì, ïîñ-
òîÿííî òðåáóþùèì îò íèõ ÷åãî-òî
íîâîãî è íåîáû÷íîãî. «Âèâèñåêòîð:
çâåðü âíóòðè» ïîëíîñòüþ ñîîòâåò-
ñòâóåò âûñîêèì ñòàíäàðòàì, óñòà-
íîâèâøèìñÿ â æàíðå, è äîëæåí
óäîâëåòâîðèòü çàïðîñû âñåõ ëþáè-
òåëåé ïîäîáíûõ èãð. Ïðîåêò çàñëó-
æèâàåò ñàìîãî ïðèñòàëüíîãî âíè-
ìàíèÿ, è åãî âûõîä íàâåðíÿêà íå
îñòàíåòñÿ íåçàìå÷åííûì. Âî âñÿ-
êîì ñëó÷àå, åñòü î÷åíü âåñêèå ïðè-
÷èíû, çàñòàâëÿþùèå âåðèòü, ÷òî
äåòèùå Action Forms îïðàâäàåò
îêàçàííîå åìó âûñîêîå äîâåðèå.
Íà ïðîøåäøåé íåäàâíî âûñòàâêå
ÊÐÈ 2004 èãðà ïîëó÷èëà íàãðàäó
«Çà ëó÷øèé çâóê» è íàì ïî÷åìó-òî
êàæåòñÿ, ÷òî ýòîò ïðèç íå áóäåò
ïîñëåäíèì.

Îñòðîâ Ñîðåî, íà êî-
òîðîì ïðîèñõîäèò
äåéñòâèå èãðû, ðàç-
äåëåí íà òðè çîíû,
îòëè÷àþùèåñÿ íå
òîëüêî ïðèðîäíûìè
óñëîâèÿìè, íî è îáè-
òàþùèìè íà èõ òåð-
ðèòîðèè ìîíñòðàìè.
Âíåøíèé ïåðèìåòð
(îêðàøåí çåëåíûì
öâåòîì) íàñåëåí â
îñíîâíîì íå ïðåäñ-
òàâëÿþùèìè îñîáîé
îïàñíîñòè mod-
beasts. Âíåøíÿÿ çî-
íà � ðîäíîé äîì
humanimals. È, íàêî-
íåö, îáëàñòü Õðàìà
Âîçðîæäåíèÿ. Ñþäà
åùå íå ñòóïàëà íîãà
÷åëîâåêà, è èìåííî
çäåñü âû âñòðåòè-
òåñü ñ îïàñíåéøèìè
brutes.

ÏÎÒÅÐßÍÛÉ Â ÎÊÅÀÍÅ

Ëþáîâàòüñÿ òàêèìè êðàñèâûìè çàêàòàìè
ìîæíî áåñêîíå÷íî, ãëàâíîå � íå çàçåâàòüñÿ.

Èññëåäîâàòåëüñêèå ëàáîðàòîðèè íàïîìèíàþò
îòñåêè êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè.

Ïðèìåðíî òàê âûãëÿäèò êîíâåéåð, íà êîòîðîì
«ñîáèðàþòñÿ» áóäóùèå ìîíñòðû.

Èñòîðèÿ Action Forms
íà÷àëàñü â 1996 ãîäó,
êîãäà êîìïàíèÿ âûïóñ-
òèëà â ñâåò ñâîé ïåð-
âûé ýêøí-ïðîåêò �
Chasm: The Rift. Ñëåäó-
þùèì øàãîì ðàçðàáîò-
÷èêîâ ñòàëà èãðà ïîä
íàçâàíèåì Carnivores,
â êîòîðîé èãðîêó ïðåä-
ëàãàëîñü ïîîõîòèòüñÿ
íà îãðîìíûõ äèíîçàâ-
ðîâ, ÷óäîì âûæèâøèõ
ïîñëå ëåäíèêîâîãî ïå-
ðèîäà. Ïîïðîáîâàâ
ñâîè ñèëû â èãðîâîì
áèçíåñå è îùóòèâ îïðå-
äåëåííóþ óâåðåííîñòü
â äåëå ïðîèçâîäñòâà
êà÷åñòâåííûõ ýêøíîâ,
ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè
âçÿòüñÿ çà ïðîäîëæå-
íèå ïðèêëþ÷åíèé ñà-
ìîãî Äþêà Íþêåìà.
Îäíàêî ðàçíîãëàñèÿ ñ
3D-Realms íå ïîçâîëè-
ëè çàâåðøèòü ðàáîòó. À
íàñëåäíèêîì òîé íåâû-
øåäøåé èãðû ñòàë «Âè-
âèñåêòîð».

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ
ÑÏÈÑÎÊ
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GRAN TURISMO 4

Íà íîâîé òðàññå The Citta di Aria, ïðîëåãàþùåé ïî íåáîëüøîìó èòàëüÿíñêîìó
ãîðîäêó, ñïîêîéíî ìîæíî åçäèòü òîëüêî íà òàêèõ ìàëûøàõ.

Mitsubishi Lancer Evolution VII Volkswagen Lupo 1.8 Turbo Woodone Tom's Supra
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

Ê
àê èçâåñòíî, ìóæ÷èíû �
òå æå äåòè, òîëüêî èã-
ðóøêè ó íèõ äîðîæå. Íî
õîòÿ, ê ïðèìåðó, íîâåíü-

êèé ñïîðòèâíûé àâòîìîáèëü è
äîñòóïåí ëèøü íåìíîãèì, åãî
âèðòóàëüíûå âåðñèè ìîæíî
ëåãêî óâèäåòü â äåñÿòêàõ è äàæå
ñîòíÿõ ãîíîê íà êîíñîëÿõ è PC.
Íå âñå èç íèõ îäèíàêîâî õîðî-
øè, ðàçëè÷àþòñÿ îíè è ïî òåìà-
òèêå, íî, ïîæàëóé, ñàìîé èçâå-
ñòíîé ëèíåéêîé ñòîèò íàçâàòü
ñåðèàë Gran Turismo îò Sony.
Ïåðâûå òðè ÷àñòè ðàçîøëèñü
ïî âñåìó ìèðó ñóììàðíûì òè-
ðàæîì ïðèìåðíî â 30 ìèëëèî-
íîâ ýêçåìïëÿðîâ. ×åòâåðòàÿ

ïðèçâàíà íå ïðîñòî ñëåãêà îá-
íîâèòü óæå óñòîÿâøóþñÿ êîí-
öåïöèþ ãåéìïëåÿ � ðàçðàáîò-
÷èêè ñòàâÿò ïåðåä ñîáîé êóäà
áîëåå àìáèöèîçíûå çàäà÷è.

Gran Turismo 4 íå ðàç óæå äåìîíñòðè-
ðîâàëñÿ ïðåññå, êðîìå òîãî â íàøè ðó-
êè ïîïàëà èãðà Gran Turismo 4:
Prologue, îáëåã÷åííàÿ âåðñèÿ GT4,
ïðîäàþùàÿñÿ, îäíàêî, â ßïîíèè «íà
îáùèõ ïðàâàõ». Èìåííî ïîýòîìó î ìíî-
ãèõ äîñòîèíñòâàõ ïðîåêòà ìû óæå ñåé-
÷àñ ìîæåì ãîâîðèòü óâåðåííî (âðÿä ëè
îíè òàèíñòâåííûì îáðàçîì èñ÷åçíóò),
â òî âðåìÿ êàê íåìíîãî÷èñëåííûå íå-
äîñòàòêè, ñêîðåå âñåãî, ê ðåëèçó áó-
äóò èñïðàâëåíû. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïîëíî-
ãî ïðåäñòàâëåíèÿ ðåêîìåíäóþ òàêæå
ïîñìîòðåòü âèäåîðîëèêè (ñì. DVD ê
ýòîìó è ïðåäûäóùåìó íîìåðàì).
Â ñâîå âðåìÿ Gran Turismo 3 A-spec
ïîðàäîâàë ãåéìåðîâ êà÷åñòâåííîé
ãðàôèêîé, îäíàêî çà ïîñëåäíèå òðè

ãîäà òðåáîâàíèÿ ê âíåøíåìó âèäó ãî-
íîê èçðÿäíî ïîäðîñëè. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, äâèæîê áûë íå ïðîñòî îáíîâëåí, à
ïîëíîñòüþ ïåðåïèñàí. Â îòëè÷èå îò
ìíîãèõ èãð, â Gran Turismo 4 ïëàíèðó-
åòñÿ íå òîëüêî ñîâåðøåíñòâîâàòü îá-
ëèê àâòîìîáèëåé, íî è óâåëè÷èâàòü äå-
òàëèçàöèþ îáúåêòîâ íà òðàññå, èñê-
ëþ÷àÿ ïðè ýòîì è ñèòóàöèè, êîãäà êðà-
ñèâûå äåðåâüÿ è ñòðîåíèÿ «ïîÿâëÿþò-
ñÿ» èç âîçäóõà � äàëüíîñòü ïðîðèñîâ-
êè ñòàëà åùå áîëüøå, ÷åì êîãäà-ëèáî.
Ìíîãî âíèìàíèÿ óäåëÿåòñÿ è ðåàëèñ-
òè÷íîñòè èãðîâîãî ìèðà. Ðàçðàáîò÷è-
êè ïîòðàòèëè íåìàëî âðåìåíè, ìîäå-
ëèðóÿ åãî íà áàçå áîëåå ÷åì 50000
ôîòîãðàôèé. Âåäü èãðû âðîäå Project
Gotham Racing ïîêàçàëè, ÷òî ãîíÿòü
ïî óëèöàì ðåàëüíûõ ãîðîäîâ ãåéìåðàì
íàìíîãî èíòåðåñíåå, ÷åì íåäîóìåííî
ðàçãëÿäûâàòü ïðîëîæåííûå ïî ïðèäó-
ìàííûì ìåãàïîëèñàì òðàññû. Äà è âûã-
ëÿäÿò ëîêàöèè â ïåðâîì ñëó÷àå, êàê
ïðàâèëî, ïðèâëåêàòåëüíåå.

Âïðî÷åì, êðàñîòîé ìîãóò ïîõâàñ-
òàòüñÿ ìíîãèå èãðû, íî îò êëåéìà «àð-
êàäíîñòè» îòêðåñòèòüñÿ ñïîñîáíû
ëèøü åäèíèöû. Â íîâîé Gran Turismo
ïîëíîñòüþ ñìåíèëàñü è ôèçè÷åñêàÿ
ìîäåëü àâòîìîáèëÿ. Ê ïðèìåðó, òå-
ïåðü ó êàæäîé ìàøèíû ÷åòêî îïðåäå-
ëåí öåíòð òÿæåñòè, è íà áàçå ýòîé èí-
ôîðìàöèè îáðàáàòûâàåòñÿ è åå ïî-
âåäåíèå íà òðàññå. Ýòî, êàçàëîñü
áû, ìåëêîå èçìåíåíèå ñàìûì ñåðüåç-
íûì îáðàçîì ïîâëèÿëî íà ðàëëèéíûé
ðåæèì èãðû. Åñëè ðàíüøå â ãîíêàõ
ëèøü óñëîâíî èìèòèðîâàëîñü ïîâåäå-
íèå àâòîìîáèëÿ, äâèãàþùåãîñÿ ïî ïå-
ðåñå÷åííîé ìåñòíîñòè, òî òåïåðü âñå
ïðîñ÷èòûâàåòñÿ ÷åñòíî. Íåò áîëåå
îùóùåíèÿ, ÷òî ì÷èøüñÿ ïî îáû÷íîé
òðàññå, íî çàñûïàííîé ïåñêîì. Ìà-
øèíû íå åçäÿò áîêîì è íå ïðûãàþò
ñìåøíî íîñîì ââåðõ (ê âàøåìó ñâå-
äåíèþ, äâèãàòåëü íàõîäèòñÿ ñïåðåäè,
è òóäà æå ñìåùåí öåíòð òÿæåñòè). Íà
ýòîò ðàç ðàëëèéíîìó ðåæèìó óäåëå-
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Êàêàÿ æå Gran Turismo îáîéäåòñÿ áåç âñåîáùåãî ëþáèìöà è îäíîé èç ñàìûõ
áûñòðûõ ìàøèí â èãðå � Nissan Skyline GTR R34?

Òðàññà â Íüþ-Éîðêå îòëè÷àåòñÿ äâóìÿ î÷åíü äëèííûìè ïðÿìûìè è ñâÿçêîé
êðóòûõ ïîâîðîòîâ íà 90 ãðàäóñîâ.

Âîçíèêàåò îùóùåíèå, ÷òî Sony ïðèîáðåëà äëÿ ñâîåãî ãëàâ-
íîãî ãîíî÷íîãî õèòà âñå ëèöåíçèè íà ðåàëüíûå ìîäåëè àâ-
òîìîáèëåé, î êàêèõ òîëüêî ìîæåò ìå÷òàòü ôàíàò. Áîëåå ïÿ-
òèñîò îòáîðíûõ æåëåçíûõ êîíåé áóäóò îñâàèâàòü áîëåå
ïÿòüäåñÿòè ðàçëè÷íûõ òðàññ. Óæå â GT4: Prologue áûëè
ïðåäñòàâëåíû Nissan Fairlady 240ZG, Honda Odyssey, Nissan
Silvia K�s Aero, Nissan Skyline Coupe 350GT, Honda Integra
Type R, Subaru Legacy Touring Wagon 2.0GT specB, Toyota
MR2 GT-S, Nissan Skyline GT-R V-spec II Nur, Mitsubishi
Lancer Evolution VIII, Subaru Impreza WRX STi Version VI,
Mitsubishi Lancer Evolution IV Rally Car, Toyota Celica GT-Four
Rally Car... Òîëüêî â÷èòàéòåñü â ýòè íàçâàíèÿ! È âåäü êàæäàÿ
ìàøèíà ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò ñâîåìó ïðîòîòèïó, à ðåï-
ëåè ìîæíî ëåãêî ñïóòàòü ñ âèäåîðåïîðòàæàìè ñ íàñòîÿùèõ
çàåçäîâ! Ïðîñòî ñêàçêà!

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ ÀÂÒÎÑÀËÎÍ
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GRAN TURISMO 4

íî ñòîëüêî âíèìàíèÿ, ÷òî ïî ïðîðà-
áîòàííîñòè îí çàïðîñòî ìîæåò ïî-
ñîïåðíè÷àòü ñ ëó÷øèìè ñïåöèàëèçè-
ðóþùèìèñÿ íà ýòîé òåìå ãîíêàìè.
Êîíå÷íî, çäåñü íåò ñëèøêîì óæ ýô-
ôåêòíûõ ñöåí ñòîëêíîâåíèé, êîãäà
îáëîìêè ðàçëåòàþòñÿ âî âñå ñòîðî-
íû, äà è òðàññû íå òàêèå äëèííûå, íî
ýòî âïîëíå ïðîñòèòåëüíî. Çàòî òî÷-
íîñòü ïåðåäà÷è óïðàâëåíèÿ ìàøè-
íîé íà âûñîòå. Ðàëëèéíûå ìàøèíû
çàïðîñòî ïóñêàþòñÿ â óïðàâëÿåìûé
çàíîñ, êðàñèâî è ðåàëèñòè÷íî ïðû-
ãàþò íà áóãðàõ, à ïîäâåñêà îòðàáà-
òûâàåò ìåëêèå íåðîâíîñòè.

Íî, êàê è ïîëîæåíî â Gran Turismo,
îñíîâíîé ðåæèì èãðû � âñå æå íå
ðàëëè, à øîññåéíî-êîëüöåâûå ãîíêè.
È â îòëè÷èå îò ïðîøëîé ÷àñòè âñå
ëîêàöèè â èãðå òåïåðü ðåàëüíûå,
áóäü òî âñåì çíàêîìàÿ Suzuka èëè æå
òðàññà, ïðîëîæåííàÿ â Íüþ-Éîðêå.
Îòêðûòèå æå íîâîé Gran Turismo �
ãîíêè ïî óçåíüêèì óëî÷êàì ìàëåíü-
êîãî ïðîâèíöèàëüíîãî ãîðîäêà. Ïî
ñëîæíîñòè ýòîò ìàðøðóò äàñò ôîðó
èçâåñòíîé òðàññå Monaco. Îíà, ê
ñëîâó, òàêæå áóäåò â èãðå.
Óïðàâëÿòü ìàøèíàìè íà àñôàëüòå,
êàê ýòî ñòðàííî íè çâó÷èò, òåïåðü

áóäåò ãîðàçäî ëåã÷å, õîòÿ, êàê ÿ
óæå ãîâîðèë, ïîâåäåíèå èõ ñòàëî ðå-
àëèñòè÷íåå. Òàêîé æå ýôôåêò âñå
íàáëþäàëè â èãðå «Èë-2 Øòóðìîâèê»,
êîãäà ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü ïîëåòà
ñîâåðøåííà, à èãðàòü äîâîëüíî
ïðîñòî. Çäåñü ïîõîæàÿ ñèòóàöèÿ.
Äåëî â òîì, ÷òî óïðàâëåíèå ñäåëàëè
íàìíîãî áîëåå îòçûâ÷èâûì. Åñëè
ðàíüøå âîçíèêàëî îùóùåíèå, ÷òî ó
ìàøèíû ñëîìàëñÿ ãèäðîóñèëèòåëü è
îíà ðåàãèðóåò íà ïîâîðîòû ðóëÿ ñ
çàïàçäûâàíèåì, òî òåïåðü âñå íàñ-
òîëüêî ÷åòêî, ÷òî êîíòðîëü íàä ìà-
øèíîé íå òåðÿåòñÿ íè íà ñåêóíäó.

Íà ìàøèíàõ èç ÷åìïèîíàòà Japan GT Championship
ìîæíî ðàçâèâàòü ôàíòàñòè÷åñêèå ñêîðîñòè.

Íå ñêàçàòü, ÷òî AI ñîïåðíèêîâ ñèëüíî âûðîñ â íîâîé
÷àñòè èãðû, íî ñîðåâíîâàòüñÿ ñ íèìè èíòåðåñíî.

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèé ðåæèì ïîñòåïåííî
ñòàíîâèòñÿ ÷óòü ëè íå
îáÿçàòåëüíîé ôè÷åé ãî-
íîê, íå ñòàëà èñêëþ÷å-
íèåì è Gran Turismo 4.
Èãðà ïîçâîëÿåò ñîðåâ-
íîâàòüñÿ øåñòè ãåéìå-
ðàì îäíîâðåìåííî, è
ýòîò ðåæèì íàâåðíÿêà
áóäåò âîñòðåáîâàí. Îä-
íàêî ýòèì ïîòåíöèàë èã-
ðû íå èñ÷åðïûâàåòñÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè õîòÿò
ñîçäàòü èç GT4 ñâîåîá-
ðàçíûé êëóá ïî èíòåðå-
ñàì, òî åñòü àâòîëþáè-
òåëè áóäóò âûõîäèòü â
ñåòü ïðîñòî, ÷òîáû ïî-
îáùàòüñÿ ñ äðóã ñ äðó-
ãîì. Âåäü, êàê èçâåñòíî,
ìóæ÷èíû ìîãóò áåñêî-
íå÷íî áåñåäîâàòü î äâóõ
âåùàõ � î êîìïüþòåðàõ
è î ìàøèíàõ. Òàê ÷òî åñ-
ëè íóæåí áóäåò ñîâåò ïî
ðåìîíòó ñâîåãî ñòà-
ðåíüêîãî «Çàïîðîæöà»,
âîñïîëüçóéòåñü ýòîé èã-
ðîé � âäðóã íàéäåòñÿ
÷åëîâåê, êîòîðûé âàì
ïîìîæåò?

ÂÛÕÎÄÈÌ Â ÑÅÒÜ!

Ìíîãèå ãåéìåðû õîòåëè áû âèäåòü â ãîíêàõ ðåàëèñòè÷íûå
ñòîëêíîâåíèÿ ñ ïðîðàáîòàííîé ìîäåëüþ ïîâðåæäåíèé. Íî
èõ íå áóäåò â Gran Turismo 4, äà è â ãðÿäóùèõ ïðîåêòàõ âðÿä
ëè ïîÿâÿòñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè îáúÿñíÿþò ýòî ïðîñòî. Òàê êàê GT
ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê ðåàëèñòè÷íûé ñèìóëÿòîð, òî è ïîâðåæ-
äåíèÿ äîëæíû íàíîñèòüñÿ òàê, êàê ïîëîæåíî. Èññëåäîâàíèÿ
æå ïîêàçàëè, ÷òî ñ ó÷åòîì âûñîêèõ ñêîðîñòåé ïðèìåðíî â
80% ñëó÷àåâ îò îáîèõ ñòîëêíóâøèõñÿ àâòîìîáèëåé îñòàíåò-
ñÿ ëèøü êó÷à ìåëêèõ îáëîìêîâ (îò äâóõ äþéìîâ äëèíîé è
ìåíüøå). Ýòî íå òîëüêî âðÿä ëè ïîíðàâèëîñü áû ãåéìåðàì
(ïðåäñòàâüòå ñåáå, êàê âîçðàñòåò óðîâåíü ñëîæíîñòè!), ïî
ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, ñîâðåìåííîå æåëåçî âîîáùå íå ñïî-
ñîáíî ãðàìîòíî îòîáðàçèòü òàêóþ ñöåíó. Ïðîáëåìû âîçíèê-
íóò è ñ ïðåäîñòàâëåíèåì ëèöåíçèé ïðîèçâîäèòåëÿìè àâòî-
ìîáèëåé. Ïîýòîìó ïîêà ÷òî çà ñòîëêíîâåíèÿ ãåéìåðó ëèøü
íà÷èñëÿþòñÿ øòðàôíûå î÷êè, êàê â ñòàðûõ èãðàõ ñåðèè. 

ÃÄÅ ÌÎÄÅËÜ ÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈÉ?
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GRAN TURISMO 4

Ðàëëèéíûé ðåæèì èãðû ïîëíîñòüþ ïðåîáðàçèëñÿ. Òåïåðü âñå êðàñèâî,
ðåàëèñòè÷íî, ñ ïðàâèëüíûìè çàíîñàìè è óíèêàëüíûìè òðàññàìè.

Ïðîõîäèòü ïîâîðîò ñ íåáîëüøèì ñíîñîì çàäíåãî ìîñòà èíîãäà íå òîëüêî íå
âðåäíî, íî è ïîëåçíî. Õîòÿ âñåãäà åñòü øàíñ ïåðåñòàðàòüñÿ.

Ïîìíèòå, ÷òî ïðîèñõîäèëî íà ïèòñòîïàõ âñåõ ïðîøëûõ ÷àñòåé èãðû? Ìàøèíà
ïàðèëà â âîçäóõå, à êîëåñà èñ÷åçàëè ñàìè ñîáîé. Çàáóäüòå ýòî êàê ñòðàøíûé ñîí!

ÔÈÇÈ×ÅÑÊÀß ÌÎÄÅËÜ ÀÂÒÎÌÎÁÈËÅÉ
ÑÒÀËÀ ÍÀÌÍÎÃÎ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÅÅ, ÎÄÍÀÊÎ
ÓÏÐÀÂËßÒÜ ÈÌÈ ÒÅÏÅÐÜ ÃÎÐÀÇÄÎ ÓÄÎÁÍÅÅ.
ÏÀÐÀÄÎÊÑ, ÍÅ ÒÀÊ ËÈ?

Ìàøèíû íå âèçæàò ïîêðûøêàìè íà
âñåõ ïîâîðîòàõ, íåò è ÷óâñòâà, ÷òî èõ
ïîñòîÿííî ñíîñèò âáîê âñåìè êîëåñà-
ìè ðàçîì. Òåïåðü ëþáîé çàíîñ ïåðåä-
íåãî èëè çàäíåãî ìîñòà ÷óâñòâóåòñÿ
èäåàëüíî, è âîâðåìÿ ïîéìàòü ìàøèíó
íå ñîñòàâëÿåò áîëüøîãî òðóäà. Ñïà-
ñèáî åùå ðàç çà ýòî îòçûâ÷èâîìó óï-
ðàâëåíèþ! À ÷òîáû ïðîâåðèòü, íàñ-
êîëüêî õîðîøî ïåðåðàáîòàíà ôèçè-
÷åñêàÿ ìîäåëü àâòîìîáèëÿ, äîñòà-
òî÷íî ñúåõàòü ñ òðàññû íà òðàâó. Åñ-
ëè âûñêî÷èòå òóäà âñåìè êîëåñàìè,
òî ìàøèíó íà÷íåò áðîñàòü èç ñòîðî-
íû â ñòîðîíó. Â òàêèõ ñëó÷àÿõ íóæíî
âîâðåìÿ ñðåàãèðîâàòü, êðóòàíóòü
ðóëü è âûåõàòü íà òðàññó � ïî÷òè íå

ïîòåðÿåòå â ñêîðîñòè. Íî êîãäà íà
òðàâó ïîïàäàåòå äâóìÿ èëè äàæå îä-
íèì êîëåñîì, ìàøèíó íà÷èíàåò íåì-
íîãî çàíîñèòü. Çàÿäëûå àâòîëþáèòå-
ëè íàâåðíÿêà ïîéìóò, ÷òî ê ÷åìó.
Îùóùàåòñÿ, ÷òî ñöåïëåíèå êîëåñ ñ
òðàññîé � ñîâåðøåííî ðàçëè÷íîå! À
âåäü îá ýòîì ðàíüøå ìîæíî áûëî
òîëüêî ìå÷òàòü.
Èñïðàâëåíû è äðóãèå íåäî÷åòû ñòàðûõ
èãð ñåðèè. Ê ïðèìåðó, îùóòèìî âîç-
ðîñëà ñêîðîñòü àâòîìîáèëåé. Ðàíüøå
âñåãäà ðàçäðàæàëî íåñîîòâåòñòâèå:
íà ñïèäîìåòðå � òðèñòà êèëîìåòðîâ â
÷àñ, à êàæåòñÿ, ÷òî íà ñàìîì äåëå
ëèøü ñòî. Òåïåðü åñëè âû ðàçãîíèòåñü
äî äâóõ ñîòåí è áîëüøå, òî ñêîðîñòü

óæå íå âîñïðèíèìàåòñÿ ìàëåíüêîé, à
ìàëåéøàÿ îøèáêà â óïðàâëåíèè êàðà-
åòñÿ âûëåòîì â òðàâó ñî âñåìè âûòåêà-
þùèìè îòñþäà ïîñëåäñòâèÿìè. Åùå
îäíà âàæíàÿ íîâèíêà çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî â èãðå ïîÿâèëñÿ ýôôåêò ñëèï-
ñòðèìà. Òî åñòü, êîãäà âû äîãîíÿåòå
íà ïðÿìîé âïåðåäè èäóùóþ ìàøèíó,
ïðèñòðàèâàåòåñü ñçàäè, à çàòåì ðåç-
êî âûíûðèâàåòå èç åå âîçäóøíîãî
ìåøêà, â ýòîò ìîìåíò ñêîðîñòü âàøåé
ìàøèíû îêàçûâàåòñÿ âûøå, ÷åì ó ñî-
ïåðíèêà. Â Gran Turismo 4: Prologue
èçó÷åíèþ ýòîãî òðþêà ïîñâÿùåí ñïå-
öèàëüíûé óðîê â Tutorial.
Êîíå÷íî, ìû íå âïðàâå âûñòàâëÿòü
îöåíêó èãðå ñåé÷àñ (òåì áîëåå, ÷òî

ìíîãèå èíòåðåñíûå âåùè ìû åùå íå
âèäåëè), íî ïî÷åìó-òî ñåé÷àñ ñîâñåì
óæå íå õî÷åòñÿ èãðàòü â Gran Turismo
3 A-spec. Ìàëî òîãî, ÷òî ãðàôèêà òàì
çàìåòíî õóæå, òàê åùå ãåéìïëåé êà-
æåòñÿ íå òàêèì óæ è èíòåðåñíûì. Ìà-
øèíû âîñïðèíèìàþòñÿ êàê çàòîðìî-
æåííûå, â ïîâîðîò îíè âõîäÿò êàê
áóäòî òû íå íà Subaru Impreza åäåøü,
à íà «Æèãóëÿõ» øåñòîé ìîäåëè, à
ðàëëèéíûé ðåæèì è âîâñå ãîäèòñÿ
òîëüêî â ÿñëÿõ äåòåé âåñåëèòü. Òàê
÷òî ðàçðàáîò÷èêè äåéñòâèòåëüíî
óìóäðèëèñü ïî âñåì ïàðàìåòðàì
ïðåâçîéòè ñâîé ïðåäûäóùèé øåäåâð,
è ñîìíåâàòüñÿ â óñïåõå èõ íîâîãî
òâîðåíèÿ íåò íèêàêèõ ïðè÷èí. 

Ñïåöèàëüíî äëÿ íåòåðïåëèâûõ ÿïîíöåâ áûëà âûïóùåíà
ñòðàííàÿ óðåçàííàÿ âåðñèÿ Gran Turismo 4 ïîä íàçâàíèåì
Gran Turismo 4: Prologue. Îíà ïðîäàåòñÿ â îáû÷íûõ ìàãàçè-
íàõ íà ïðàâàõ ïîëíîöåííîé èãðû, õîòÿ ñòîèò âñå æå â äâà ðà-
çà ìåíüøå, ÷åì ïðèíÿòî. «Ïðîëîã» ïðèçâàí ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàòü îáùåñòâåííîñòè îñíîâíûå íîâîââåäåíèÿ ÷åòâåðòîé
÷àñòè, íî ïðè ýòîì íå ïîâðåäèòü ïðîäàæàì ïîëíîöåííîé
âåðñèè. Íå ñòîèò ñ÷èòàòü òàêîå ðåøåíèå èçäàòåëåé èñêëþ-
÷èòåëüíî îðèãèíàëüíûì. Åùå íåñêîëüêî ëåò íàçàä Sega
ðàñïðîñòðàíÿëà (ïðàâäà, òîëüêî ÷åðåç ñâîþ ñåòåâóþ ñëóæáó
D-Direct) çà äåíüãè îáëåã÷åííûé âàðèàíò Skies of Arcadia,
ñþæåò êîòîðîãî îáðûâàëñÿ íà ñàìîì èíòåðåñíîì ìåñòå. Åñ-
ëè òàêàÿ ïîëèòèêà è ïîâëèÿëà íà ïðîäàæè èãðû ïîëîæèòåëü-
íî, òî ëèøü ñàìûì íåçíà÷èòåëüíûì îáðàçîì.

ÏÐÎËÎÃ ÁÎËÜØÎÉ ÈÑÒÎÐÈÈ





Ñóäÿ ïî ýòîé êàðòèíêå, â èãðå áóäåò çàïðÿòàíà
òðåõìåðíàÿ ìîäåëü ñàìîãî Ãàêòà.

×åì íå Shinobi? 
Êðàñíûé ïëàù, ïîëîæèì, ïîòåðÿëñÿ...

Êðàñàâýö. À êàê ïîåò! Õîòÿ íåò. Ýòîò íå ïîåò.
Ïîåò Ãàêò. È íå çäåñü. Íî ïîåò è âïðàâäó êðàñèâî.

http://www.red-entertainment.co.jp/bujin/index.php

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

«Ò
à ñàìàÿ èãðà ñ Êàìóè
Ãàêòîì» âñå-òàêè âû-
õîäèò íà Çàïàäå �
ñâîþ ðîëü ñûãðàë

àçèàòñêèé êîëîðèò è îñòðîå æå-
ëàíèå ñîòðóäíèêîâ çàøòàòíîé
Bam! Entertainment ëîêàëèçî-
âàòü ïðîåêò Taito è Red âî ÷òî
áû òî íè ñòàëî.
×åãî íà PS2 â èçîáèëèè, òàê ýòî
ïëàòôîðìåðîâ è áîåâèêîâ ñ âèäîì
îò òðåòüåãî ëèöà. Òåì íå ìåíåå, íå
ïðîõîäèò è ìåñÿöà, ÷òîáû ïëàòôîð-
ìåðíûé ñòàí íå îáîãàòèëñÿ ÷åì-íè-
áóäü âðîäå I-Ninja è Whi plash, à äèâè-

çèîí 3D-ýêøíîâ íå ïîïîëíèëñÿ î÷å-
ðåäíîé âàðèàöèåé íà òåìó
Castlevania, Devil May Cry, Shinobi,
Onimusha, Nightshade èëè äàæå
Prince of Persia. Ïîòîê íå îñêóäåâàåò,
è Bujingai óãîòîâàíà ó÷àñòü ïðîì-
÷àòüñÿ ìèìî îáëàäàòåëåé PS2, ïîñ-
âåðêèâàÿ âñïûøêàìè êîìáî-óäàðîâ
è çàâëåêàÿ âîçìîæíîñòüþ áåãàòü ïî
îòâåñíûì ñòåíàì (òðóäíî ïðåäñòà-
âèòü, ÷òî äëÿ êîãî-òî â íàøè ïðîñâå-
ùåííûå âðåìåíà ýòî ñòàíåò îòêðû-
òèåì): êòî õî÷åò, òîò ïðîòÿíåò ðóêó è
âûäåðíåò êîðîáî÷êó ñ èãðîé èç îá-
ùåãî ïîòîêà òðåõìåðíûõ beat�em
up�îâ ñ ïðèìåðíî ðàâíûìè áþäæåòà-
ìè, ñõîæèìè áîåâûìè äâèæêàìè è
ïðåäñêàçóåìûìè ïîñòàïîêàëèïòè-
÷åñêèìè ñþæåòàìè. Ðàíüøå òàêèå
âåùèöû âûïóñêàëè äëÿ èãðîâûõ àâòî-
ìàòîâ, íî ñåé÷àñ àðêàäíàÿ èíäóñò-
ðèÿ ïåðåæèâàåò ñïàä, èçäàòåëè ïå-
ðåãðóïïèðîâàëèñü, ñêîíöåíòðèðîâàâ
óñèëèÿ íà ñàìîé ïîïóëÿðíîé äîìàø-
íåé ñèñòåìå, âñëåäñòâèå ÷åãî àðìèÿ
êëîíîâ ãîðäî âûøàãèâàåò ïî òåððè-
òîðèè PlayStation 2.
Áóäåì ñïðàâåäëèâû, Bujingai � íå
ñàìûé ïëîõîé êëîí. Ðàçðàáîò÷èêè
èç Red êîå-÷òî ïîäñìîòðåëè â
Otogi 2, êîå-÷òî � â ñåðèàëå Dynasty
Warriors, èõ äåòèùå îáúåäèíÿåò
êîìáî-àòàêè ñ âîçìîæíîñòüþ íàíå-

ñåíèÿ äî 1000 óäàðîâ ñ ýôôåêòíî
âûãëÿäÿùåé áîåâîé ìàãè÷åñêîé (à
åñëè ÷óòü òî÷íåå � ýíåðãåòè÷åñêîé)
ñèñòåìîé. Ãëàâíûé ãåðîé Ëàó � ñïà-
ñèòåëü ìèðà áóäóùåãî, ðàçðóøåí-
íîãî íåóäà÷íûì íàó÷íûì ýêñïåðè-
ìåíòîì, � ñïîñîáåí ëåâèòèðîâàòü è
âåñòè áîé íå òîëüêî íà çåìëå, íî è
â âîçäóõå. Ðîñò õàðàêòåðèñòèê ïåð-
ñîíàæà âûïîëíÿåòñÿ çà ñ÷åò ñáîðà
ýíåðãåòè÷åñêèõ ñãóñòêîâ, îñòàþ-
ùèõñÿ ïîñëå ïîâåðæåííûõ âðà-
ãîâ, � êàê âèäèòå, äàëüøå êîïèðî-
âàíèÿ Onimusha ôàíòàçèÿ àâòîðîâ
íå ïðîäâèíóëàñü. Âîîáùå, èìåÿ íà
ðóêàõ òîëüêî âîñòîðæåííûé ïðåññ-
ðåëèç, íåñêîëüêî ñêðèíøîòîâ è âè-
äåîðîëèêîâ, ñëîæíî ñóäèòü î òîì,
÷òî æå òàêîãî óíèêàëüíîãî â
Bujingai, èç-çà ÷åãî ëþäè èç Bam!
òàê ðâàëèñü âûïóñêàòü åå íà àíã-
ëèéñêîì ÿçûêå. Çà èñêëþ÷åíèåì ëþ-
áîïûòíîãî õóäîæåñòâåííîãî èñïîë-
íåíèÿ, ñìåøèâàþùåãî òðàäèöèîí-
íûå àçèàòñêèå ìîòèâû ñ ýñòåòèêîé
ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîãî ìèðà, íè-
÷åãî ñâåæåãî ìû çäåñü ïîêà íå âè-
äèì. Ïðèÿòíî, åñëè â èãðå îêàæåòñÿ
êîìôîðòíîå óïðàâëåíèå è çàõâàòû-
âàþùèé áîåâîé ãåéìïëåé, îäíàêî
îò íîâûõ ðåëèçîâ âñåãäà õî÷åòñÿ
÷åãî-òî áîëüøåãî, íåæåëè óäà÷íîå
ïîâòîðåíèå ïðîéäåííîãî. 
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Ïðè ïåðåõîäå ñ ðåæè-
ìà Easy â ðåæèì Expert
íå òîëüêî óâåëè÷èâàåò-
ñÿ æèâó÷åñòü âðàãîâ.
Öåëèêîì ìåíÿåòñÿ ãåî-
ìåòðèÿ è êîëè÷åñòâî
óðîâíåé, â äåëî âñòó-
ïàþò åäâà ëè íå ÷åòû-
ðå äåñÿòêà îðèãèíàëü-
íûõ âèäîâ ïðîòèâíè-
êîâ, ïîÿâëÿþòñÿ íå-
äîñòóïíûå â «ëåãêîì»
ðàñêëàäå òåõíèêè àòàê,
çàùèòíûå ïðèåìû è
çàêëèíàíèÿ. 

ÑÈËÀ ÐÀÑÒÅÒ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bam! Entertainment (ÑØÀ) ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Red Entertainment 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 ìàÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ)

ÃÐÎÇÍÛÉ ËÀÓ,

ÊÎÐÎËÜ ÐÎÊÀÏÎÏÑÀ

!
Ïîïóëÿðíîñòü Êàìóè Ãàêòà â ßïîíèè, ïîæàëóé,
ìîæíî ñðàâíèòü ñ èçâåñòíîñòüþ Èëüè Ëàãóòåí-
êî â Ðîññèè. Çàïîëó÷èâ â ñâîè ðóêè çíàìåíèòî-
ãî ÿïîíñêîãî èñïîëíèòåëÿ, â Red Entertainment
îãðàíè÷èëèñü ëèøü ïðèäàíèåì Ëàó âíåøíåãî
ñõîäñòâà ñ àçèàòñêîé ñóïåðçâåçäîé. Ñêîðåå
âñåãî, îãðàíè÷åííûé áþäæåò ïðîåêòà ïîçâî-
ëèë çàäåéñòâîâàòü âíåøíîñòü, íî íå òàëàíò
ïåâöà � ìû-òî âòàéíå íàäåÿëèñü, ÷òî Ãàêò èñ-
ïîëíèò âîêàëüíóþ êîìïîçèöèþ ê èãðå. 

BUJINGAI: THE FORSAKEN CITY

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÊÊ
îãäà ðàçðàáîò÷èêè êîì-
ïüþòåðíûõ èãð íà÷èíà-
þò î÷åðåäíîé ïðîåêò íà
òåìó íåäàëåêîãî çåìíî-

ãî áóäóùåãî, îíè, êàê ïðàâèëî,
îáðàùàþòñÿ ê êèáåðïàíêó. Ýòî
è ïîíÿòíî, âåäü ðåöåïò òàêèõ
òâîðåíèé äîâîëüíî ïðîñò. 
Íóæíî âçÿòü íåñêîëüêî ãåðîåâ,
æåëàòåëüíî èìåþùèõ íåëàäû ñ
çàêîíîì, îáëàãîðîäèòü èõ âíåø-
íèé âèä áîëüøèìè ïóøêàìè,
ñíàáäèòü òåëà ðàçíîîáðàçíûìè
èìïëàíòàòàìè è ïîãðóçèòü âñå
ýòî â àòìîñôåðó êðîìåøíîãî
ìðàêà ôóòóðèñòè÷åñêèõ ãîðî-
äîâ, íàñåëåííûõ èñêëþ÷èòåëüíî
óæàñíûìè íà âèä ìóòàíòàìè äà
ñïåöàãåíòàìè ìîãóùåñòâåííûõ
êîðïîðàöèé, ðûùóùèì â ïîèñ-
êàõ íîâîé æåðòâû.
Ñòàðàíèÿìè äèçàéíåðîâ è ñöå-
íàðèñòîâ èãðû, ïåðåæèâøàÿ
ýêîëîãè÷åñêóþ êàòàñòðîôó

Çåìëÿ ñíîâà ïðåâðàòèëàñü â
ïóñòûíþ. Âñÿ æèçíü êîòîðîé
ñîñðåäîòî÷èëàñü â îãðîìíûõ
ìåãàïîëèñàõ, ãäå ïðàâÿò áàë
ïðàâèòåëüñòâåííûå ñèëû, ìãíî-
âåííî ïîäàâëÿþùèå ëþáûå ïî-
ïûòêè íàðóøåíèÿ ïðèíÿòîãî èìè
çàêîíà. Âïðî÷åì, ïîäîáíûå ïî-
ïîëçíîâåíèÿ ñëó÷àþòñÿ êðàéíå
ðåäêî, âåäü âñå íåóãîäíûå âëàñ-
òÿì ýëåìåíòû äàâíî íàõîäÿòñÿ
ïîä ïðèñòàëüíûì íàäçîðîì è íå
èìåþò íèêàêîé âîçìîæíîñòè
ïðîÿâèòü ñâîå èíàêîìûñëèå. Ñà-
ìîå äðàãîöåííîå, ÷òî îñòàëîñü
â ìèðå, � èíôîðìàöèÿ � òùà-
òåëüíî ñêðûâàåòñÿ â ñïåöèàëü-
íûõ îõðàíÿåìûõ çîíàõ, äîñòóï â
êîòîðûå ïðàêòè÷åñêè íåâîçìî-
æåí. Òàêîâ âêðàòöå ñþæåò
Restricted Area, ïîäðîáíîñòè êî-
òîðîãî ïîêà äî êîíöà íå èçâåñò-
íû. Âñå îñòàëüíûå ñîñòàâëÿþ-
ùèå íàì óæå óäàëîñü îöåíèòü
áëàãîäàðÿ êîðîòêîé äåìî-âåð-
ñèè, äàþùåé ïðèìåðíîå ïðåäñ-
òàâëåíèå îá èãðå.

ÃÅÐÎÈ ÁÓÄÓÙÅÃÎ
Ïîäðîáíûé ðàññêàç î ãåðîÿõ è
èõ èñòîðèè ìû îïóñòèì äî ðåëè-
çà, à ïîãîâîðèì î òîì, ÷òî îæè-
äàåò èãðîêà â Restricted Area.
Èòàê, ïðîåêò ðàçðàáîò÷èêîâ èç
Master Creating ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé ñïëàâ ðîëåâîé èãðû è ýêøíà.
Ïåðñîíàæ ïåðåìåùàåòñÿ ïî
áîëüøèì êàðòàì, îáùàåòñÿ ñ
ìíîãî÷èñëåííûìè NPC è âûïîëíÿ-
åò ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ. Â èãðå ðå-
àëèçîâàíà ðàçâèòàÿ ñèñòåìà
ðàçíîîáðàçíûõ íàâûêîâ è ñïî-
ñîáíîñòåé, êîòîðûõ íàñ÷èòûâà-
åòñÿ áîëåå ñåìèäåñÿòè ïÿòè âè-
äîâ, ðàçäåëÿþùèõñÿ íà äåñÿòü
óðîâíåé. Óëó÷øàòü èõ ìîæíî, íå
òîëüêî ñîâåðøåíñòâóÿ ñâîå áîå-
âîå ìàñòåðñòâî, íî òàêæå èñ-
ïîëüçóÿ óñòðîéñòâà, ñîçäàííûå
èíæåíåðàìè áóäóùåãî. Âûáîð
òàêèõ ýëåìåíòîâ äîâîëüíî ðàç-
íîîáðàçåí è âêëþ÷àåò â ñåáÿ êàê
äåéñòâóþùèå íà ãåíåòè÷åñêîì
óðîâíå èìïëàíòàòû, òàê è âñå-
âîçìîæíûå ïðèñïîñîáëåíèÿ,

íàïðèìåð, ìåõàíè÷åñêèå êîíå÷-
íîñòè, êîòîðûå ìîãóò ëåãêî çà-
ìåíÿòüñÿ íåïîñðåäñòâåííî â
áîþ. Ïðàâäà, ïðè ýòîì ñòàíîâÿò-
ñÿ íåäîñòóïíû èëè óõóäøàþòñÿ
íåêîòîðûå äðóãèå íàâûêè è ïðî-
ÿâëÿþòñÿ ïîáî÷íûå ýôôåêòû,
âûçâàííûå òåì èëè èíûì èçìåíå-
íèåì ñîáñòâåííîãî îðãàíèçìà.

ÂÑÅÃÎ ÏÎÍÅÌÍÎÃÓ
Îäíîé èç îñîáåííîñòåé èãðû ÿâ-
ëÿåòñÿ ñëó÷àéíàÿ ãåíåðàöèÿ
óðîâíåé. Ê íèì â îñíîâíîì îòíî-
ñÿòñÿ ïîäçåìåëüÿ, â êîòîðûõ èã-
ðîêó ïðåäñòîèò ïðîâåñòè áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî âðåìåíè. Äèíà-
ìè÷åñêîìó èçìåíåíèþ ïîäâåð-
æåíû è íåêîòîðûå ïîáî÷íûå
êâåñòû, âîçíèêàþùèå ïî õîäó
äåéñòâèÿ. Êîíå÷íî, íàçâàòü ýòî
îðèãèíàëüíîé íàõîäêîé ñîçäàòå-
ëåé íåëüçÿ, òåì íå ìåíåå ïîäîá-
íûé ôàêò, íåñîìíåííî, ìîæåò
âûçâàòü æåëàíèå âîçâðàùàòüñÿ
ê èãðå ñíîâà è ñíîâà. ×òîáû åùå
áîëåå ðàçíîîáðàçèòü èãðîâîé
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Îáðàòèòå âíèìàíèå íà êà÷åñòâî ïðîðèñîâêè íåáîëüøîãî êîðàáëÿ, ðÿäîì ñ êîòîðûì ñòîèò ïåðñîíàæ.
Íà ñòàòè÷íîé êàðòèíêå èãðà âñå æå âûãëÿäèò íåñêîëüêî ëó÷øå, ÷åì â äâèæåíèè.

Èíîãäà íàø ãåðîé ïîëíîñòüþ ðàñòâîðÿåòñÿ
íà ôîíå óíûëîãî ïåéçàæà.

Áëàãîäàðÿ óäîáíîìó óïðàâëåíèþ ðàñïðàâ-
ëÿòüñÿ ñ ìîíñòðàìè ñîâñåì íåñëîæíî.

RESTRICTED AREA (ÇÀÏÐÅÒÍÀß ÇÎÍÀ)
ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ ÈÄÅÒ Â ÌÀÑÑÛ
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ïðîöåññ, ñîçäàòåëè âêëþ÷èëè â
Restricted Area áîëüøîå êîëè÷å-
ñòâî âðàãîâ è îðóæèÿ. Íåïðî-
äîëæèòåëüíîå çíàêîìñòâî ñ äå-
ìî-âåðñèåé ïîçâîëèëî íàñ÷è-
òàòü îêîëî äåñÿòè âèäîâ ñóïîñ-
òàòîâ, êîòîðûõ ìîæíî áûëî ýô-
ôåêòèâíî óíè÷òîæàòü ñ ïî-
ìîùüþ íåñêîëüêèõ ðàçíîâèäíîñ-
òåé ñòâîëîâ: íà÷èíàÿ îò íåáîëü-
øèõ ïèñòîëåòîâ è çàêàí÷èâàÿ
ìîùíûìè ïóëåìåòàìè. Ðàçóìååò-
ñÿ, â ôèíàëüíîé âåðñèè ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò ïîðàäîâàòü
íàñ ãîðàçäî áîëåå âíóøèòåëü-
íûì àðñåíàëîì ñàìûõ ôàíòàñòè-
÷åñêèõ ñðåäñòâ èñòðåáëåíèÿ
ìîíñòðîâ. 

Ñ ÂÅÐÎÉ Â ËÓ×ØÅÅ
Âíåøíÿÿ ñòîðîíà Restricted Area
íåñêîëüêî ïîðòèò îáùåå âïå÷àò-
ëåíèå. Âèçóàëüíî ïðîåêò ñìîò-
ðèòñÿ áåäíîâàòî. Îòëè÷íàÿ ðàáî-
òà äèçàéíåðîâ è õóäîæíèêîâ, ñ
îãðîìíîé òùàòåëüíîñòüþ âîñ-
ñîçäàâøèõ îáëèê ïóñòûííûõ ãî-

ðîäîâ áóäóùåãî, êàæåòñÿ íàï-
ðî÷ü çàãóáëåííîé îòâðàòèòåëü-
íîé àíèìàöèåé ïåðñîíàæåé, íå-
óêëþæå ïåðåáèðàþùèõ íîãàìè,
íåâðàçóìèòåëüíûìè ñïåöýôôåê-
òàìè è ïðàêòè÷åñêè ïîëíûì îòñó-
òñòâèåì ìóçûêàëüíîãî ñîïðîâîæ-
äåíèÿ. Âïðî÷åì, âñå åùå ìîæåò
èçìåíèòüñÿ, áëàãî âðåìÿ äî âû-
õîäà ó ñîçäàòåëåé åùå åñòü. Êî-
íå÷íî, ïî íåáîëüøîé äåìêå
ñëîæíî ñóäèòü î êà÷åñòâå èãðû â
îêîí÷àòåëüíîì âèäå, íî ïîêà îíà
ïðîèçâîäèò âåñüìà äâîéñòâåííîå
âïå÷àòëåíèå. Ñ îäíîé ñòîðîíû,
îòëè÷íàÿ àòìîñôåðà, íåïëîõîé
ñþæåò è íå îáðåìåííûé èçëèøíè-
ìè ñëîæíîñòÿìè ãåéìïëåé. Ñ äðó-
ãîé � ñðåäíåãî êà÷åñòâà ãðàôè-
êà, åäâà îòâå÷àþùàÿ ñîâðåìåí-
íûì ãåéìåðñêèì òðåáîâàíèÿì.
Òóò óæ îñòàåòñÿ ïîëàãàòüñÿ èñê-
ëþ÷èòåëüíî íà òàëàíò ñàìèõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ. Ñóäüáà Restric-ted
Area íàõîäèòñÿ â èõ ðóêàõ, è
î÷åíü õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî îíè
ýòî ïîíèìàþò. 

Â òåìíûõ î÷êàõ è äëèííîì ÷åðíîì ïëàùå îäèí èç ãåðîåâ î÷åíü ïîõîæ íà çíàìåíèòîãî Íåî. 
Äà è ñïîñîáíîñòåé ó íåãî îòíþäü íå ìåíüøå, ÷åì ó ëþáèìîãî âñåìè ìàòðè÷íîãî ñóïåðìåíà.

Ôóòóðèñòè÷åñêèå ïåéçàæè ìåãàïîëèñîâ 
áóäóùåãî âñåãäà âûãëÿäÿò îäèíàêîâî.

Ñðåäè îáèòàòåëåé ãîðîäîâ ÷àñòî âñòðå÷àþò-
ñÿ î÷åíü äàæå ñèìïàòè÷íûå äåâóøêè.

Áîåâàÿ ñèñòåìà èãðû î÷åíü íàïî-
ìèíàåò Diablo. Óïðàâëÿòü ïåðñîíà-
æåì â áîþ ëó÷øå ñ ïîìîùüþ
ìûøêè. Ñõåìà «îäèí êëèê � îäèí
óáèòûé» ÷ðåçâû÷àéíî óäîáíà.

ÐÀÇÍÎØÅÐÑÒÍÀß ÊÎÌÏÀÍÈß
Ê ñîæàëåíèþ, ìû ïîêà íå ðàñïîëàãàåì ñâåäåíèÿìè î òîì,
ñêîëüêî ïåðñîíàæåé áóäåò äîñòóïíî èãðîêó, íî î íåêîòîðûõ
èç íèõ óæå êîå-÷òî èçâåñòíî. Âèêòîðèÿ (Victoria) � äåâóøêà,
îáëàäàþùàÿ óíèêàëüíûìè ïñèõè÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè, çà
êîòîðîé îõîòÿòñÿ ñèëû ïðàâèòåëüñòâà. Äæåññèêà (Jessica) �
èíæåíåðíûé ãåíèé; ñìîãëà ñîâåðøèòü ïîáåã èç ôåäåðàëüíîé
òþðüìû ñ ïîìîùüþ ñàìîäåëüíîãî äðîèäà. Êýíäçè (Kenji) �
ñûí áîññà ÿïîíñêîé ìàôèè, îáâèíåííûé ÿêóäçà â óáèéñòâå
ñîáñòâåííîãî îòöà. Äæîíñîí (Johnson) � áûâøèé áîåö ýëèò-
íûõ ïðàâèòåëüñòâåííûõ âîéñê, îñòàâøèéñÿ áåç ðàáîòû ïîñëå
ðàñôîðìèðîâàíèÿ åãî ïîäðàçäåëåíèÿ.



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ
voron@gameland.ru

ÈÈ
ãðû îò EA è Konami áî-
ðþòñÿ çà çâàíèå ëó÷øå-
ãî ôóòáîëüíîãî ñèìó-
ëÿòîðà, ñïîðÿ î òîì, êà-

êàÿ æå èç íèõ � ñàìàÿ ðåàëèñ-
òè÷íàÿ è ïðîäâèíóòàÿ. Sony æå
òåì âðåìåíåì ñïîêîéíî, óæå
áîëåå ïîëóòîðà ëåò, ãîòîâèò ê
âûõîäó ñâîþ òåìíóþ ëîøàäêó
� This is Football 2004.
Ïîêëîííèêè æàíðà ïîìíÿò, ÷òî
ïðîøëàÿ ÷àñòü íå áûëà áîëüøèì
õèòîì: îíà õîòü è îêàçàëàñü õî-
ðîøåé èãðîé, íî äî çàêîíîäàòå-
ëåé æàíðà åé áûëî åùå îé êàê äà-
ëåêî. È âîò äåìî-âåðñèÿ íîâîé èã-
ðû ýòîé ñåðèè ó íàñ óæå íà ðóêàõ.
Ïîñìîòðèì, ÷åì óäèâÿò íàñ íà
ýòîò ðàç ðàçðàáîò÷èêè èç Sony.
Ìîæíî, êîíå÷íî, îòìåòèòü, ÷òî
ìåíþ èçìåíèëèñü â ëó÷øóþ ñòî-
ðîíó, ñòàëè êðàøå, óäîáíåå, íî
êîãî ñåé÷àñ ýòèì óäèâèøü? Ïå-
ðåõîäèì ñîáñòâåííî ê èãðå.

Ïåðâîå íîâøåñòâî � íåâåðîÿò-
íîå êîëè÷åñòâî ëèöåíçèðîâàí-
íûõ êîìàíä è ñáîðíûõ. Ìû íå
ïîäñ÷èòûâàëè, íî ïîõîæå, íà
ðûíêå ïîÿâèëñÿ íîâûé ëèäåð ïî
êîëè÷åñòâó ëèöåíçèé íà îäíó èã-
ðó. Â ýòîì àñïåêòå Sony ñìîãëà
îïåðåäèòü âñåõ ñâîèõ ñîïåðíè-
êîâ. Îñîáåííî õî÷ó ïîðàäîâàòü
ïîêëîííèêîâ ðîññèéñêîãî ôóò-
áîëà: â èãðå ïîìèìî ñáîðíîé
Ðîññèè åñòü åùå òðè íàøèõ êëó-
áà, êîíå÷íî æå, ñàìûõ èçâåñò-
íûõ � ÖÑÊÀ, Ëîêîìîòèâ è Ñïàð-
òàê. Ïðàâäà, ïîñëåäíèå ÷èñëÿò-
ñÿ ïî÷åìó-òî êàê Moscow L è
ïðîñòî Moscow, íî áóäåì ñ÷è-
òàòü ýòî íåäî÷åòîì ðàííåé âåð-
ñèè èãðû.
Èòàê, âûáèðàåì íàø ðîäíîé Ëî-
êîìîòèâ, ñòàâèì ïðîòèâ íåãî
ñáîðíóþ Àíãëèè, ïîìåðèìñÿ ñè-
ëàìè. Ïðèÿòíî óäèâëÿåìñÿ âû-
ðîñøåìó êîëè÷åñòâó ñòàäèîíîâ
íà âûáîð. Ðàíüøå èõ áûëî âñåãî
íå áîëåå äåñÿòêà, ñåé÷àñ æå �
äâàäöàòü äâà, ÷òî óæå íåïëîõî.

È âîò, ïîñìîòðåâ íåìíîãî íà ýê-
ðàí çàãðóçêè, ìû íà ïîëå. Ñðàçó
æå áðîñàåòñÿ â ãëàçà îòëè÷íàÿ
ãðàôèêà. Ìîäåëè ôóòáîëèñòîâ
ïðîñòî âåëèêîëåïíû. Òàêèõ ðåà-
ëèñòè÷íûõ ëèö, äà è ôèãóð ëþäåé
íå áûëî äàæå â ïîñëåäíåé FIFA. À
êàê ñïîðòñìåíû ïîæèìàþò ðóêè
ñóäüÿì! Íåò è íàìåêà íà ïðîâà-
ëèâàþùèåñÿ ïîëèãîíû èëè äðî-
æàùèå êîíå÷íîñòè. Êðåïêîå
ìóæñêîå ïîæàòèå, ôàíòàñòèêà!
Âîò ìÿ÷ óæå â öåíòðå ïîëÿ, è ìàò÷
íà÷èíàåòñÿ. Óïðàâëåíèå â èãðå íå
ïðåòåðïåëî íèêàêèõ èçìåíåíèé.
Âñå êíîïêè íà ìåñòå. Ôîðìàöèè
ìîæíî ìåíÿòü, êàê è ðàíüøå, ïðÿ-
ìî ïî õîäó èãðû. Íèêóäà íå ïðîïà-
ëà è êíîïêà ñèìóëÿöèè ïàäåíèÿ,
êîòîðîé ìîæíî èíîãäà ïîïîëüçî-
âàòüñÿ â ÷óæîé øòðàôíîé. Ïðîùå
ãîâîðÿ, óïðàâëåíèå îñòàëîñü òà-
êèì æå óäîáíûì, èíòóèòèâíûì, îò-
çûâ÷èâûì è ïðè ýòîì ïðåäîñòàâëÿ-
þùèì áîëüøóþ ñâîáîäó äëÿ ôàí-
òàçèè. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ïîÿâè-
ëîñü íîâîãî, òàê ýòî ïîëîñêà

ýíåðãèè, êîòîðàÿ íàáèðàåòñÿ ïðè
íàæàòèè íà óäàð èëè äàëüíèé ïàñ.
Îíà óæå ñòàëà ñòàíäàðòíîé ôè-
÷åé â ïîäîáíûõ èãðàõ, íî â ñåðèà-
ëå TIF ïîÿâèëàñü âïåðâûå.
À âîò ÷òî ïåðåðàáîòàíî ïîë-
íîñòüþ, òàê ýòî àíèìàöèÿ ïåðñî-
íàæåé è ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü ïîâå-
äåíèÿ ìÿ÷à. Ôóòáîëèñòû äâèãàþò-
ñÿ î÷åíü ïëàâíî è ðåàëèñòè÷íî. Èã-
ðà ñòàáèëüíî âûäàåò 60 êàäðîâ â
ñåêóíäó. Âèçóàëèçàöèÿ ðàçëè÷íûõ
ñòîëêíîâåíèé åñëè è íå ïîäíÿòà íà
íîâóþ âûñîòó, òî ñäåëàíà ñîâåð-
øåííî áåçóïðå÷íî, ýòî òî÷íî.
Ôóòáîëèñòû ìîãóò òîëêàòü äðóã
äðóãà, êèäàòü ÷åðåç áåäðî, ñòàë-
êèâàòüñÿ ïëå÷àìè, êîëåíÿìè. Ëþ-
áîå íàðóøåíèå íà çàìåäëåííîì
ïîâòîðå âûãëÿäèò ðåàëèñòè÷íî, à
íå êîìè÷íî, êàê ìû ïðèâûêëè âè-
äåòü â èãðàõ. Âñå ýòî ñòàâèò This Is
Football 2004 â îäèí ðÿä ñ ãëàâíûì
øåäåâðîì æàíðà � Pro Evolution
Soccer 3.
Ìÿ÷ â èãðå, êàê è âî âñåõ íîâûõ ñè-
ìóëÿòîðàõ, æèâåò ñâîåé æèçíüþ.
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Ïîñìîòðèòå íà ýòó êðàñîòó! È òàêèõ ñòîëêíîâåíèé â èãðå ìîðå. Ëþáîå èç íèõ ìîæíî ïîäîëãó ðàññìàòðèâàòü
íà ïîâòîðå è ëþáîâàòüñÿ ðåàëèñòè÷íîñòüþ ïðîèñõîäÿùåãî.

Îáÿçàòåëüíîå ïîæàòèå ðóê äâóõ êàïèòàíîâ
êîìàíä âîññîçäàíî â èãðå âåëèêîëåïíî.

Ïðè âûõîäå îäèí íà îäèí ðåäêèé âðàòàðü
ñìîæåò óñòîÿòü ïðîòèâ óäàðà Ðîíàëüäî.

THIS IS FOOTBALL 2004
ÒÅÌÍÀß ËÎØÀÄÊÀ
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×òîáû åãî îòîáðàòü, äî íåãî íóæ-
íî äîòðîíóòüñÿ. Êàê ãîâîðèòñÿ �
ñûãðàòü â ìÿ÷, à èíà÷å øòðàôíî-
ãî, à òî è æåëòîé êàðòî÷êè âàì íå
èçáåæàòü. Âñå êàê â æèçíè. Êîëè-
÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ñëó÷àé-
íûõ ðèêîøåòîâ ìÿ÷à, ïðèâîäÿ-
ùèõ ê ñîçäàíèþ îïàñíûõ ìîìåí-
òîâ, òàê æå âåëèêî, êàê è â óæå
óïîìèíàâøåìñÿ Pro Evolution
Soccer 3, ÷òî äåëàåò èãðå òîëüêî
÷åñòü.
À âîò ñîáñòâåííî ãåéìïëåé íî-
âîé This Is Football áëèæå âñåãî ê
ñòàðûì èãðàì ñåðèè FIFA. Äà-äà,
ñî âñåìè ñâîèìè íàâîðîòàìè â
ïëàíå àíèìàöèè è ôèçèêè ýòîò
ñèìóëÿòîð íå ñòàíîâèòñÿ ïåðå-
óñëîæíåííûì. Èãðà äîñòóïíà
äëÿ íîâè÷êîâ êàê íè îäíà èç íû-
íå ñóùåñòâóþùèõ è ïðè ýòîì ðå-
àëèñòè÷íà è êðàñèâà. Îíà, êî-
íå÷íî, íå îáëàäàåò ãëóáèíîé èã-
ðîâîãî ïðîöåññà, êàê òîò æå Pro
Evolution Soccer, íî ïî êðàñîòå
ïðîèñõîäÿùåãî è äîñòóïíîñòè
îíà äàñò åìó îãðîìíóþ ôîðó, íå

ãîâîðÿ óæå î ñòðàííîé FIFA
2004.
Íî âîò íàø Ëîêîìîòèâ óæå ó âî-
ðîò ñîïåðíèêà, ïàñ, åùå ïàñ, îá-
ìàííîå äâèæåíèå è ìÿ÷ ñ îñòðîãî
óãëà îò íîãè âðàòàðÿ çàëåòàåò â
âîðîòà! È âîò çäåñü âàñ æäåò
îñíîâíîå ïîòðÿñåíèå ñ íà÷àëà
çíàêîìñòâà ñ èãðîé. Ïîõîæå,
ãëàâíîå, íàä ÷åì ðàáîòàëè ðàç-
ðàáîò÷èêè âñå ýòè ïîëòîðà ãîäà,
ýòî àíèìàöèÿ ñöåíû, êîãäà ôóò-
áîëèñòû äåìîíñòðèðóþò ñâîþ ðà-
äîñòü ïî ïîâîäó çàáèòîãî ãîëà.
È, ÷òî ñàìîå óäèâèòåëüíîå, íå
òîëüêî ôóòáîëèñòû. Â èãðå ïîÿ-
âèëèñü òðåõìåðíûå çðèòåëè è
òðåíåðñêèé ñîñòàâ. Êðóïíûì ïëà-
íîì íàì ïîêàçûâàþò, êàê îíè êðè-
÷àò, îáíèìàþòñÿ, õëîïàþò â ëà-
äîøè, ÷åøóò çàòûëêè, äà ÷åãî
îíè òîëüêî íå äåëàþò! È ïðè ýòîì
àíèìàöèÿ íàñòîëüêî õîðîøà, ÷òî
íè íà ñåêóíäó íå çàäóìûâàåøüñÿ
î òîì, ÷òî ïåðåä íàìè âñåãî ëèøü
òðåõìåðíûå ìîäåëè, à íå æèâîå
âèäåî! Ôàíòàñòèêà! 

Ñìîòðÿ íà êðàñîòû íîâîãî TiF'à è
êðîïîòëèâîñòü, ñ êîòîðîé
ñîçäàâàëè èãðó, âïîëíå âåðèøü
ðàçðàáîò÷èêàì � òàê áóäåò
âûãëÿäåòü èãðà ÷åðåç ïàðó ëåò.

ÒÅÏÅÐÜ ÌÛ ÂÛÁÈÐÀÅÌ ËÈÖÀ
Êàê óæå ãîâîðèëîñü â ñòàòüå, ëèöà ôóòáîëèñòîâ â èãðå ñäåëàíû
ïðîñòî âåëèêîëåïíî. È íå òîëüêî ôóòáîëèñòîâ, íî è òðåíåðîâ,
è áîëåëüùèêîâ. Íî âîò ïîäëèííîñòü ýòèõ ëèö çà÷àñòóþ ñòîèò
ïîä áîëüøèì âîïðîñîì. Êîíå÷íî, êîãäà íà ïîëå âûõîäèò ñáîð-
íàÿ Àíãëèè, òî âû âèäèòå ïîäëèííûå ëèöà èãðîêîâ âî ãëàâå ñ
òðåíåðîì êîìàíäû. Íî ìíîãèå èãðîêè íàøåãî «Ëîêîìîòèâà»
ëèøü îòäàëåííî ïîõîæè íà ñåáÿ, à âìåñòî Þðèÿ Ñåìèíà íà
òðåíåðñêîé ñêàìåéêå ñèäèò ñîâñåì íåçíàêîìûé ÷åëîâåê. Íî
ýòî âñå, êîíå÷íî, óæå ìåëî÷è. Âåäü ñàìî íàëè÷èå íàñòîÿùèõ
òðåõìåðíûõ òðåíåðñêîãî ñîñòàâà è áîëåëüùèêîâ ñîçäàåò â èã-
ðå ïðàâèëüíóþ àòìîñôåðó.



ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 
chikitos@gameland.ru

ÏÏ
îçâîëèòü ñåáå äåëàòü
òàêèå èãðû, êàê Divine
Divinity (DD), ìîãóò
íåìíîãèå. Äàæå â RPG,

æàíðå êîíñåðâàòèâíîì, ãðà-
ôè÷åñêàÿ ðåâîëþöèÿ óæå
ïðîãðåìåëà. Morrowind è
Neverwinter Nights óñòàíîâèëè
íîâûå ñòàíäàðòû êà÷åñòâà. 
Îäíàêî è íà èõ ôîíå ïðîåêò áåëü-
ãèéñêîé Larian Studios, âûøåäøèé â
2002-îì ãîäó, íå ïîòåðÿëñÿ, íåñìîò-
ðÿ íà àðõàè÷íóþ ãðàôèêó. Óæ áîëüíî
îáøèðåí áûë ìèð è èíòåðåñåí ñþ-
æåò, ÷òîáû íå óäîâëåòâîðèòü âêóñû
ñàìûõ ïðèâåðåäëèâûõ ðîëåìàíüÿêîâ.
Âïðî÷åì, íåäîñòàòêè ñâîåé èãðû
áåëüãèéöû çíàþò è ñîáèðàþòñÿ
èñïðàâèòü èõ â ñèêâåëå. À ïîêà
ðàçðàáîò÷èêè çàêàí÷èâàþò ïðîìå-
æóòî÷íûé ïðîåêò � Beyond Divinity
(BD) � â òîé æå âñåëåííîé è íà òîì
æå äâèæêå. Äàáû ðàçîáðàòüñÿ ÷òî
ê ÷åìó, ìû ðåøèëè ïîñìîòðåòü ñâå-

æóþ äåìî-âåðñèþ èãðû, êîòîðóþ âû
ìîæåòå íàéòè íà íàøèõ äèñêàõ.

ÍÀ×ÀËÜÍÛÅ ÓÑËÎÂÈß
Ïîìèìî îôèöèàëüíîé äåìêè
v.0,970A ìû ãëÿíóëè è íà ïðåññ-
âåðñèþ v.0,950A. Ïîñëåäíÿÿ âêëþ-
÷àåò åùå è âòîðîé àêò BD. Îäíàêî
îíà îêàçàëàñü ìåíåå ñòàáèëüíîé:
÷åðåç ïîë÷àñà èãðû ñëåòåëè íàñò-
ðîéêè öâåòîâ. Ïàðó ñêðèíøîòîâ,
îäíàêî, ñíÿòü óäàëîñü. Íåóäà÷à
îáúÿñíÿåòñÿ ïðîñòî: ïðåññ-âåð-
ñèÿ ïîÿâèëàñü íà «öåëûé» ìåñÿö
ðàíüøå äåìêè. Çà ýòîò ñðîê ñîçäà-
òåëÿì óäàëîñü çäîðîâî îòëàäèòü è
ìîäèôèöèðîâàòü èãðó: ïîìèìî óñ-
òîé÷èâîé ðàáîòû, v.0,970A ìîæåò
ïîõâàñòàòü «çóìîì», ïîäïðàâëåí-
íûì èíòåðôåéñîì è âûñîêèìè ðàç-
ðåøåíèÿìè.
Âîîáùå ïî ÷àñòè ãðàôèêè BD íå-
äàëåêî óøëà îò ñâîåãî èäåîëîãè-
÷åñêîãî ïðåäêà (ñì. âðåçêó). Ïîý-
òîìó äëÿ èãðû çàïðîñòî õâàòèò PIII
è 128 Ìáàéò RAM. Íåóäèâèòåëüíî,
÷òî íà òåñòîâîì êîìïüþòåðå (P4

2.4 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM) äåìî-
âåðñèÿ ëåòàëà ìóõîé ïðè ïîñòàâ-
ëåííûõ íà ìàêñèìóì íàñòðîéêàõ.
Ïðàâäà, ïàðó ðàç îíà âñå-òàêè
óìóäðèëàñü âûâàëèòüñÿ â «âèíäû».

ÄÐÓÇÜß ÏÎÍÅÂÎËÅ
Â ñâîåì íîâîì ïðîåêòå áåëüãèéöû íå
èçìåíèëè ôèðìåííîìó ñòèëþ � îðè-
ãèíàëüíàÿ çàâÿçêà ïðåäîñòàâëÿåò
ìàññó âîçìîæíîñòåé äëÿ ñþæåòíûõ
êîëëèçèé. Ãëàâíûé ãåðîé, íåïðèìèðè-
ìûé áîðåö ñî çëîì, ïîòåðïåë ïîðà-
æåíèå â ñõâàòêå ñ ìîãóùåñòâåííûì
íåêðîìàíñåðîì è áûë íèçâåðãíóò â
åãî òåìíîå öàðñòâî. Åùå â ñàìîì íà-
÷àëå èãðû áåäíÿãå ïðåäñòîèò óçíàòü,
÷òî íà íåãî íàëîæåíî ìîùíîå ïðîê-
ëÿòèå, ïî âèíå êîòîðîãî åãî äóøà íå-
ðàçðûâíî ñâÿçàíà ñ èñ÷àäèåì àäà �
Ðûöàðåì Ñìåðòè (Deathknight). Åñëè
óìðåò õîòÿ áû îäèí èç ýòîé «ñëàäêîé
ïàðî÷êè», òà æå ó÷àñòü ïîñòèãíåò è
äðóãîãî. Äëÿ èãðîêà ýòî àâòîìàòè-
÷åñêè îçíà÷àåò Game Over. Áóäüòå
óâåðåíû, íè ãëàâãåðîÿ, íè Ðûöàðÿ òà-
êîå ïîëîæåíèå äåë íå óñòðàèâàåò,

íî, ÷òîáû âûæèòü, âûáðàòüñÿ èç íå-
ãîñòåïðèèìíîãî ìèðà è ñíÿòü ïðîê-
ëÿòèå, èì ïðåäñòîèò ñðàæàòüñÿ ïëå-
÷îì ê ïëå÷ó.

ÍÀ×ÈÍÊÀ
Êàê è ïîëàãàåòñÿ, èãðà íà÷èíàåòñÿ
ñ ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà. Â íàëè÷èè �
òðè áàçîâûõ êëàññà è âîçìîæíîñòü
ñàìîñòîÿòåëüíîé ãåíåðàöèè ãåðîÿ è
åãî íàïàðíèêà. Çàäàâàòü ìîæíî íå
òîëüêî íà÷àëüíûå õàðàêòåðèñòèêè
(Strength, Constitution, Agility, Speed,
Intelligence è Survival) è âåòêó óìåíèé
(Wizard, Warrior èëè Survivor), íî è
âíåøíèé âèä ïåðñîíàæà. Áûñòðåíü-
êî ðàçîáðàâøèñü ñ çàêóñêîé, ïåðå-
õîäèì ê ãëàâíîìó áëþäó � ãåéìïëåþ.
À îí ñòðîãî ñëåäóåò çàâåòàì ñòàðîé
øêîëû � áîëüøîå êîëè÷åñòâî
ñõâàòîê èçðåäêà ðàçáàâëÿåòñÿ
êîðîòêèìè, íî åìêèìè äèàëîãàìè. Óï-
ðàâëÿòü íåîáõîäèìî äâóìÿ ïåðñîíà-
æàìè, ïîâåäåíèå êàæäîãî èç êîòî-
ðûõ ìîæíî çàäàòü. Èññëåäîâàíèå
îïöèè íàñòðîéêè êëàâèàòóðû ïîäñ-
êàçûâàåò, ÷òî â ïîëíîé âåðñèè ïîä
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Èçíà÷àëüíî äîñòóïíû òîëüêî äâå âåòêè óìåíèé � ýëåìåíòàëüíûå ïîâðåæäåíèÿ è ïîâðåæäåíèÿ 
îáû÷íûì îðóæèåì. Ïðàâäà, êàæäûé èç ñêèëëîâ âêëþ÷àåò äî ïÿòè ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ.

Àáñîëþòíî âñå äèàëîãè çàáîòëèâî 
çàíîñÿòñÿ â æóðíàë.

Çàáàâíî, íî èãðàòü ìîæíî äàæå ðåáåíêîì.
Îäíàêî íà ãåìïëåé ýòî íèêàê íå ïîâëèÿåò.

BEYOND DIVINITY
ÑÊÎÂÀÍÍÛÅ ÎÄÍÎÉ ÖÅÏÜÞ
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

êîìàíäîâàíèåì èãðîêà áóäåò âûñòó-
ïàòü äî øåñòè ãåðîåâ! Ñïðàâèòüñÿ ñ
òàêèì òàáóíîì, âèäèìî, áóäåò íåëåã-
êî, òàê êàê âûäåëåíèÿ ðàìêîé îò-
äåëüíûõ ïðèêëþ÷åíöåâ íå ïðåäóñ-
ìîòðåíî, à âåäü èõ ïðèäåòñÿ ðàçáè-
âàòü, êàê ìèíèìóì, íà ïàðó ãðóïï â
çàâèñèìîñòè îò áîåâîé ñïåöèàëèçà-
öèè. Ðàçäàâàòü æå óêàçàíèÿ êàæäî-
ìó íà âêëþ÷åííîé ïàóçå, áîþñü, áó-
äåò ñëèøêîì îáðåìåíèòåëüíî. Â îñ-
òàëüíîì æå ê èíòåðôåéñó è
óïðàâëåíèþ ïðåòåíçèé íåò.

ÏÎÄÇÅÌÍÛÅ ÄÅËÈÊÀÒÅÑÛ
Îòäåëüíîãî âíèìàíèÿ çàñëóæèâàåò
äèçàéí óðîâíåé. Òþðüìà, êóäà â ñà-
ìîì íà÷àëå çàáðàñûâàåò ïåðñîíà-
æåé ñóäüáà, è ïîñëåäóþùèå «àäñ-
êèå» ëîêàöèè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
ìðà÷íûå, òåìíûå ïîäçåìåëüÿ, íà-
ñåëåííûå ðàçëè÷íîé íå÷èñòüþ. Âêó-
ïå ñ àòìîñôåðíûìè ìåëîäèÿìè, íà-
ïèñàííûìè ýêñ-ó÷àñòíèêîì «Àðèè»
Êèðèëëîì Ïîêðîâñêèì, è áîåâîé
íàïðàâëåííîñòüþ ãåéìïëåÿ, ñòðà-
äàíèÿ äèçàéíåðîâ âîïëîùàþòñÿ â

ñóùóþ «äèàáëó», ñíàáæåííóþ, òåì
íå ìåíåå, òàêòè÷åñêèìè èçûñêàìè è
ïðåêðàñíûì ñþæåòîì. Ïîñëåäíèé,
êñòàòè, óêðàøàåò ìàññà ðàçíîîá-
ðàçíûõ ïðèêîëîâ, çà êîòîðûå îòâå-
÷àåò îòäåëüíûé, ñïåöèàëüíî îáó-
÷åííûé ÷åëîâåê. «Áóêå» ïðèäåòñÿ
ñåðüåçíî ïîðàáîòàòü, ÷òîáû ïåðå-
äàòü âåñü þìîð èãðû (ïðîåêò âûé-
äåò â Ðîññèè ïîä íàçâàíèåì
«Beyond Divinity: Îêîâû ñóäüáû»).
Âîò, íàïðèìåð, òèïè÷íûé äèàëîã:
Ðûöàðü Ñìåðòè: Ïîïðîáîâàë ìÿ-
ñî, íå òàê ëè?
Ãåðîé: Ïîõîæå íà ñâèíèíó.
Ðûöàðü Ñìåðòè: Áëèçêî, ýòî èìï.
Íà ýòîé îïòèìèñòè÷åñêîé íîòå ìû
è çàâåðøèì ðàññêàç î BD, îñòàâèâ
äëÿ îáçîðà äåòàëüíûé ðàçáîð ðî-
ëåâîé ìåõàíèêè è èãðîâîãî âçàè-
ìîäåéñòâèÿ, òåì áîëåå, ÷òî òðåòèé
óðîâåíü ïåðñîíàæåé, äîñòóïíûé â
äåìî-âåðñèè, íå ïîçâîëÿåò äåëàòü
äàëåêî èäóùèå âûâîäû. Íî, íå
ñîìíåâàéòåñü, åñëè âàì ïîíðàâè-
ëàñü DD, òî è ýòîò ïðîåêò âðÿä ëè
ðàçî÷àðóåò. 

Ðûöàðü Ñìåðòè ïî-ñâîåìó ðåàãèðóåò íà ïðîèñõîäÿùèå ñîáûòèÿ è çà ñëîâîì â êàðìàí íå ëåçåò. 
Âîò è ñåé÷àñ èìï åìó ÿâíî íå ïðèãëÿíóëñÿ. Íî ìû ìîæåì ñïàñòè êîðîòûøêó.

Ôåðãþñ, ïåðñîíàæ 4-ãî óðîâíÿ, � ñàìûé
ñåðüåçíûé ïðîòèâíèê â äåìî-âåðñèè.

Íåãîñòåïðèèìíûé ñêåëåò ñ÷èòàåò, ÷òî 
òóííåëü � åãî ñîáñòâåííîñòü. Îí íå ïðàâ!

Ñðåäè ïðîòèâíèêîâ â äåìêå âñòðå÷à-
ëèñü «íåóâÿäàþùèå» ñêåëåòû,
îáû÷íûå ñòðàæíèêè ÷åëîâå÷åñêîãî
ïðîèñõîæäåíèÿ è ñòàíäàðòíàÿ æèâ-
íîñòü, âðîäå êðûñ è ïàóêîâ.

ÂÑÒÐÅ×ÀÞÒ ÏÎ ÎÄÅÆÊÅ
Àõèëëåñîâà ïÿòà BD � ãðàôèêà. Â èãðå èñïîëüçóåòñÿ ìîäè-
ôèöèðîâàííûé 2D-äâèæîê îò ïðåäûäóùåãî ïðîåêòà Larian, à
ïîëíîå òðåõìåðüå è ïðî÷èå íàâîðîòû (ðàâíî êàê è ìóëüòèï-
ëååð) áûëî ðåøåíî îòëîæèòü äî Divine Divinity 2. ×åñòíî ãîâî-
ðÿ, è â 2002-îì ãîäó «ìîòîð» ñìîòðåëñÿ áåäíûì ðîäñòâåí-
íèêîì íà ïðàçäíèêå æèçíè âûñîêèõ òåõíîëîãèé, à ñåé÷àñ è
âîâñå ñòûäëèâî ïðÿ÷åòñÿ â óãîë, ïðèêðûâàÿñü âåòîøüþ.
Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè îòìåòèì, ÷òî äâèæîê òåïåðü ïîääåð-
æèâàåò DX9 è âûñîêèå ðàçðåøåíèÿ, ïîçâîëÿåò äåëàòü «çóì»,
äåìîíñòðèðóåò íîâûå ýôôåêòû çàêëèíàíèé è òðåõìåðíûõ
ïåðñîíàæåé. Íî ýòî ñîâñåì íå Neverwinter Nights.

Beyond Divinity Divine Divinity 



ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru 

ÏÏ
ðèçíàþñü, óâèäåâ íîâûé
áèëä, ÿ îñîáåííî íå âäîõ-
íîâèëñÿ. Äóìàë, ñåé÷àñ
áûñòðåíüêî ðàçáåðó åãî

ïî êîñòî÷êàì, ïðåäñòàâëþ îò÷åò
íàøåé ïðîèçâîäñòâåííîé êî-
ìèññèè è ïîåäó â Ìàðèóïîëü �
îõîòèòüñÿ íà êðîêîäèëîâ è æðàòü
âàðåíèêè. Ñ ìûñëüþ î êðîêîäè-
ëàõ ÿ è çàïóñòèë èãðó.
Ìåëüêîì ãëÿíóâ íà ÷àñû, êîãäà ìå-
íÿ â î÷åðåäíîé ðàç âûíåñëî ñ òðàñ-
ñû íå ñëèøêîì ïðÿìûì ïîïàäàíèåì
íåèçâåñòíîãî íàóêå ïóëåìåòà, ÿ íå
ñðàçó ïîíÿë, ÷òî ñ ìîìåíòà çàïóñ-
êà ïðîøëî ÷àñîâ ïÿòü. Âîò âàì è ïî-
áåäà ÷åëîâå÷åñêîãî ðàçóìà íàä ñè-
ëàìè ïðèðîäû. Çàöåïèëà, çàðàçà!
Äàáû íå âïàñòü ðàíüøå âðåìåíè â
ùåíÿ÷èé âîñòîðã, ñ òîëêîì-ðàññòà-
íîâêîé îò÷èòàþñü â óñëîâèÿõ îïûòà.
Â êà÷åñòâå òåñòîâîãî ñòåíäà âûñ-
òóïèë ìîé äîìàøíèé êîìïüþòåð
(Athlon XP 2000+, 512 Ìáàéò

RAM, Radeon 9600 XT 256 DDR
RAM). Àðõèâ áûë ðàñïàêîâàí íà
æåñòêèé äèñê Seagate ñ ÷àñòîòîé
âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ 7200 îá/ìèí
è çàïóñêàëñÿ ñ íåãî, ðîäèìîãî.
(Íå ñî øïèíäåëÿ, ðàçóìååòñÿ, à ñ
äèñêà.) Áûëî âûñòàâëåíî ðàçðå-
øåíèå 1024õ768 òî÷åê ïðè ÷àñòî-
òå îáíîâëåíèÿ ýêðàíà 100 Ãö. Äå-
òàëèçàöèÿ, òåíè è ïðî÷èå ðàäîñòè
øåéäåðíîãî ïðîãðåññà � ïî ïîë-
íîé ïðîãðàììå.
È ïðè òàêèõ âîò íåñëàáûõ íàñòðîé-
êàõ èãðà, âîïðåêè íàçâàíèþ, ëåòà-
ëà íà êîìïüþòåðå, àêè ìîÿ ñîáàêà
Êóçüêà, êîãäà åå ïðîøëûì ëåòîì
óêóñèëà çà ïðè÷èííîå ìåñòî ãî-
ëîäíàÿ îñà. Òàê ÷òî çàãîòîâëåííàÿ
ìíîþ äåæóðíàÿ øóòêà «ß íå òîð-
ìîç � ÿ ïðîñòî ìåäëåííî äóìàþ è
ìåäëåííî ãîâîðþ» òàê è îñòàëàñü
ïûëèòüñÿ áåç äåëà. È êóäà òåïåðü
ïðèêàæåòå åå âñòàâëÿòü, òîâàðè-
ùè áóëàòîâöû?!
Ïîñêîëüêó äàëüøå áóäåò ñïëîø-
íîå «Ìíîãàÿ ëåòà!», ñêàæó î åäèí-
ñòâåííîì çàìå÷åííîì â ãîíî÷íîì

óãàðå íåäîñòàòêå. Ïîíÿòíîå äåëî,
ê ðåëèçó îí ÷óäåñíûì îáðàçîì èñ-
ïàðèòñÿ, íî ìû âåäü è íå ðåëèç
ñåé÷àñ þçàåì, ïðàâäà?
Èòàê: â èãðå íåò äîñòîéíîé îç-
âó÷êè ñòîëêíîâåíèé � ñ ïðåïÿò-
ñòâèÿìè è àâòîìîáèëÿìè ñîïåð-
íèêîâ. Âçðûâû åñòü. Ñòðåëüáà
åñòü. Íàäðûâíî ðû÷àùèé ñòàð-
òåð � è òîò åñòü. À âîò ñòîëêíîâå-
íèÿ çâó÷àò ïîêà ÷òî íå ïî-ìóæñ-
êè. Íåóáåäèòåëüíî êàê-òî. ß áû
ñêàçàë, íå ïî-òîðìîçèëüñêè.
Ñîãëàñèòåñü, êîãäà íà ñêîðîñòè
êèëîìåòðîâ äâåñòè â ÷àñ âúåç-
æàåøü â êîðìó çàìåøêàâøåãîñÿ
êîëëåãè ïî òðàññå, ðàññ÷èòûâà-
åøü óñëûøàòü ãðîì, ãâàëò è ñòå-
íàíèÿ îò ñåìè êàçíåé åãèïåòñ-
êèõ, à íå çàñòåí÷èâûé àâòîìî-
áèëüíûé ýêâèâàëåíò èíòåëëèãåí-
òñêîãî «Îé, ïðîñòèòå, íå çàøèá
ëè ÿ âàñ, áàòþøêà?!».
Íà äàííûé ìîìåíò äîñòóïíû äâà ðå-
æèìà (Time Trial è Drive And Let Die),
äâå ìàøèíêè (Steeroid è Torquer),
äâå ìîäèôèêàöèè ýòèõ ìàøèíîê

(Fast è Armored) è îäíà íåñëàáàÿ
ãåðëà íà çàäíåì ñèäåíüå (ê ñîæà-
ëåíèþ, øóòêà; ñ íàìåêîì íà èñï-
ðàâëåíèå íåäîñòàòêà ê ðåëèçó).
Î÷åíü ðåêîìåíäóþ, ïðåæäå ÷åì
ëåçòü ñîðåâíîâàòüñÿ ñ áðàòüÿìè ïî
èñêóññòâåííîìó èíòåëëåêòó, ïîêà-
òàéòåñü â îäèíî÷êó. Çíàåòå ëè, ýäàê
«òèõî ñàì ñ ñîáîþ, ëåâîþ ðóêîþ...».
È êîíå÷íîñòè ðàçîìíåòå, êàêèå íà-
äî, è ê òðàññàì ïðèâûêíåòå.
Ïàòàìóøòà ïîòîì áóäåò ìåñèâî!
Ïîâåðüòå, ñòðåëÿòü ïî áåøåíûì
òàí÷èêàì î òðåõ êîëåñàõ, êîãäà îò
ñêîðîñòè áóêâàëüíî äóõ çàõâàòû-
âàåò, � ýòî âàì íå øàíåæêè ñ
áàðñêîãî ñòîëà òûðèòü! Âïàñòü â
ðàæ ÷åðåç äåñÿòü ñåêóíä ïîñëå
íà÷àëà ãîíêè è ïîçàáûòü î íîðìà-
òèâíîé ëåêñèêå, ïðàâèëàõ äîðîæ-
íîãî äâèæåíèÿ è ïðèíöèïå äåìîê-
ðàòè÷åñêîãî öåíòðàëèçìà (ñì.
ñòð. 84) � ëåã÷å ëåãêîãî.
Êñòàòè, îò ïðèâûêàíèÿ ê òðàññàì â
«Áóëàòå» ïðèäóìàëè îòëè÷íîå ëå-
êàðñòâî. Ïðè âûáîðå ìåñòà ïðîâå-
äåíèÿ ãîíî÷íîãî ïîáîèùà âû óâè-

50 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(160) ÀÏÐÅËÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: racing ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Boolat ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2004 ãîäàÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

http://www.boolatgames.com/lagsters/

ß íå çðÿ ñîâåòîâàë äëÿ íà÷àëà ïîêàòàòüñÿ îäíîìó. Íà òðàññàõ åñòü òóïèêîâûå âåòêè, 
êîòîðûå íà ñêîðîñòè ïî÷òè íå ðàçãëÿäåòü. Ïîêà íîñîì íå óïðåøüñÿ.

Ìàøèíêà âîçðîäèëàñü ïîñëå âçðûâà. Âïåðå-
äè êàòèòñÿ êîëåñî ïðåæíåãî åå âîïëîùåíèÿ.

Èíäèêàòîð â ïðàâîì óãëó
ïîêàçûâàåò ñîñòîÿíèå áðîíè.

ÒÎÐÌÎÇÈËÊÈ
ÍÅ ÓÂÅÐÅÍ � ÍÅ ÎÁÃÎÍßÉ!
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

äèòå ñáîêó äâå íàäïèñè: Mirror è
Backward, ðÿäîì ñ êîòîðûìè ìîæ-
íî ñòàâèòü ãàëêè. Ïðè âûáîðå Mirror
ìàðøðóò èçìåíèòñÿ çåðêàëüíî.
Ïðè âûáîðå Backward âû ïîåäåòå â
îáðàòíóþ ñòîðîíó. À âûáðàâ îáà
ïóíêòà ñðàçó, âû ñîñòðÿïàåòå ñå-
áå òàêóþ äîðîæêó, ÷òî è Àëèñå íå
âñòðå÷àëàñü. Âñå èìåþùèå âûñ-
øåå òåõíè÷åñêîå îáðàçîâàíèå
(íàø èçäàòåëü Þðà Ïîìîðöåâ äî
ñèõ ïîð ïîìíèò äàæå ïðàâèëî ïðå-
öåññèè òðåõñòåïåííîãî ãèðîñêîïà
è íàñ çàñòàâëÿåò ó÷èòü, äàé áîã
åìó çäîðîâüÿ!) ïóòåì íåñëîæíûõ
ìàòåìàòè÷åñêèõ âû÷èñëåíèé îáíà-
ðóæàò, ÷òî êàæäóþ òðàññó ìîæíî
ïðîåõàòü (èëè, ÷òî áîëåå âåðîÿò-
íî, ÍÅ ïðîåõàòü, âçîðâàâøèñü íà
ïåðâîé ðàçâèëêå) ÷åòûðå ðàçà, è
âñÿêèé ðàç � ïî-íîâîìó. 
À òåïåðü äåðæèòå ìåíÿ, áàáîíüêè,
ùàñ ñïîþ!
Ðàçóõàáèñòàÿ, ëèõàÿ � òàêàÿ ðóñ-
ñêàÿ è óäàëàÿ � èãðà íàìåðòâî öåï-
ëÿåò ñâîåé áåñøàáàøíîñòüþ. Ïàëü-
öû îò êëàâèàòóðû íå îòëåïèòü! Ïî

ñ÷àñòüþ, â èãðå èõ òðåáóåòñÿ äâà �
ìàêñèìóì òðè, òàê ÷òî îñîáåííî íà
ýòîò ñ÷åò íå ïåðåæèâàéòå.
À òåïåðü � âíèìàíèå! Áðàòüÿ-ïàöà-
êè, ïðèñòåãíèòåñü ê ïåïåëàöó, ÷òîá
íå ñíåñëî! Íà íàøåì äèñêå åñòü
ýòà ñàìàÿ äåìî-âåðñèÿ! Âñå áåç
ìàëîãî ñòî òðèäöàòü ìåãàáàéò àð-
õèâà, êàê îäíà êîïåå÷êà! Åñëè á âû
çíàëè, ÷åãî ìíå ýòî ñòîèëî (ïÿò-
íàäöàòü ÷åëîâåê íà ñóíäóê ìåðòâå-
öà, éî-õî-õî, áóòûëêà ðîìó è ñîá-
ëàçíåííàÿ ñåêðåòàðøà íå â ñ÷åò)!
È âñå ðàäè òîãî, ÷òîá âû òîæå âû-
ïàëè èç ðåàëüíîñòè äî ñëåäóþùåãî
âûïóñêà íàøåãî æóðíàëà.
Ãëàâíîå: íå çàáûâàéòå, ÷òî íà äâî-
ðå ïîðà ëþáâè � âåñíà � è îòâëå-
êàéòåñü âðåìåíàìè îò «Òîðìîçè-
ëîê», ÷òîá ïîó÷èòü ñ ïîäðóãîé àíà-
òîìèþ èëè, íà õóäîé êîíåö, ïðàâè-
ëî ïðåöåññèè òðåõñòåïåííîãî ãè-
ðîñêîïà. Â êîíöå êîíöîâ, íàì åùå
â ðåëèç èãðàòü! 

Â ïðîøëîì íîìåðå «ÑÈ» â ñòàòüå, ïîñâÿùåííîé
«Áóëàòó», áûëà ñäåëàíà äîñàäíàÿ îïå÷àòêà. 

Ðåäàêöèÿ ïðèíîñèò ñâîè èçâèíåíèÿ Boolat è âñåì
÷èòàòåëÿì æóðíàëà.

Ïðèìåð åùå îäíîé ëîâóøêè. Âðåìÿ îò âðåìåíè íà ïóòè âñòðå÷àþòñÿ âîðîòà, àâòîìàòè÷åñêè 
îòêðûâàþùèåñÿ ïðè âàøåì ïðèáëèæåíèè. Íàäïèñü No Exit ÿ çàìåòèë ñëèøêîì ïîçäíî...

Ïðîòèâíèêè � âåñüìà âåðòêèå ñîçäàíèÿ, è
ïîäñòðåëèòü èõ âåñüìà íåïðîñòî.

Íà äîðîãå âàëÿþòñÿ ìíîãî÷èñëåííûå 
áîíóñû. Òîëüêî óñïåâàé ñîáèðàòü.

Ëîáîâàÿ âñòðå÷à ñ ïðîòèâíèêîì 
çàêàí÷èâàåòñÿ «áîëüøèì áóìîì».
Ìîæåòå äåòàëüíî ëèöåçðåòü 
âåñü ïðîöåññ � îò âçðûâà 
äî âîçðîæäåíèÿ.

ÈÇ ÏÅÐÂÛÕ ÐÓÊ
Ïî çàâåðåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, èãðó âûãîäíî îòëè÷àåò: «1) Äè-
íàìè÷íûé ãåéìïëåé. Ãîíêà â èãðå ïðîõîäèò íå íà ïëîñêîé òðàñ-
ñå, à âíóòðè òðóá. Ýôôåêòèâíîñòü ýòîãî ïîäõîäà óæå îöåíåíà �
ïîäîáíûå èãðû åñòü íå òîëüêî íà PC (Ballistics), íî è íà êîíñîëÿõ
(Tube Slider); 2) Îðèãèíàëüíûé äèçàéí: âñÿ èãðà ïîäðàçäåëÿåòñÿ
íà íåñêîëüêî ðàçíûõ ñòèëåé, ìàøèíêè è îðóæèå ðàçíîîáðàçíû è
èíòåðåñíû; 3) Ãðàôèêà: êðàñèâûå äåòàëüíûå òåêñòóðû, bump
mapping, normal mapping è äðóãèå ïåðåäîâûå òåõíîëîãèè; 4) Ñó-
ïåððåàëèñòè÷íûé 3D-çâóê è ñïåöýôôåêòû; 5) Íàáîð ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèõ ðåæèìîâ: «Ãîíêà íà âûæèâàíèå»; «Ëèñà è ãîí÷èå»;
«Àë÷íîñòü», «Äâóõêîìàíäíàÿ ãîíêà»...» Â îáùåì, æäåì ðåëèçà. 







http://www.xbox.com/en-us/rallisportchallenge2/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

×
òî ëó÷øå, êîãäà èãð ìíî-
ãî èëè êîãäà îíè õîðî-
øèå? Ëþáîïûòñòâóþ,
êîíå÷íî, íå ïðîñòî òàê.

Â äàííîì ñëó÷àå ðå÷ü èäåò íå
ñòîëüêî îá èãðàõ âîîáùå,
ñêîëüêî î ðàëëèéíûõ ãîíêàõ íà
Xbox. Èõ òàì... õì... ðàç, äâà,
òðè... â îáùåì, ìàëî. 
Çàòî êîëè÷åñòâî õèòîâ â ýòîì æàíðå,
ïðèõîäÿùèõñÿ íà îäèí ñðåäíåíüêèé
ïðîåêò, íà Xbox âåëèêî. È åñëè ñ èìå-
íèòûì Colin McRae Rally âñå áûëî ïî-
íÿòíî ñ ñàìîãî íà÷àëà, äåðçêèé
RalliSport Challenge, ïîÿâèâøèéñÿ íå
ïîéìè îòêóäà, âñåõ áóêâàëüíî ïîò-
ðÿñ. Èãðà íå òîëüêî âûãëÿäåëà ëó÷øå,
÷åì ÷òî áû òî íè áûëî íà òîò ìîìåíò.
Îíà âïåðâûå ïîçâîëèëà íàì â ïîëíîé
ìåðå íàñëàäèòüñÿ åçäîé ïî òðàññàì,
êîòîðûå íå îêðóæåíû íåâèäèìûìè «çà-
áîð÷èêàìè». È åñëè óæ îðèãèíàëüíûé
RSC ñòàë õèòîì, õîòÿ ðàñêðóòêîé
áðýíäà íèêòî òîëêîì íå çàíèìàëñÿ,
èìåíèòûé (òåïåðü óæå) ñèêâåë ïðîñòî
îáðå÷åí íà óñïåõ.
Âñå çíàêîìûå ïî ïåðâîé ÷àñòè ðåæè-
ìû îñòàëèñü: òðàäèöèîííûå ðàëëèé-
íûå çàåçäû, êîëüöåâûå ãîíêè, ñîðåâ-
íîâàíèÿ íà ëüäó è ãîíêè ïî õîëìàì.

Íîâèíêà � ðåæèì crossover: ñîðåâ-
íîâàíèÿ ïðîõîäÿò íà ñòàäèîíå, ïðè
ýòîì êàæäûé êðóã ñîïåðíèêè äîëæíû
ìåíÿòü ïîëîñó, ïî êîòîðîé äâèãàþò-
ñÿ. Äðóãîé öåííûé áîíóñ  â RSC 2  �
ïîääåðæêà Xbox Live. Ïî ñåòè ñìî-
ãóò èãðàòü äî 4 ÷åëîâåê.
RSC 2 � ãîíêà àðêàäíàÿ. Îäíàêî î÷å-
âèäöû, ïîùóïàâøèå ðàáî÷óþ âåð-
ñèþ, óòâåðæäàþò, ÷òî ðåàëèñòè÷-
íîñòü îùóùåíèé ïðè óïðàâëåíèè àâ-
òîìîáèëåì ñ òðóäîì ïîääàåòñÿ îïè-
ñàíèþ. Íàì îáåùàþò, ÷òî èãðà äàñò
ïî÷óâñòâîâàòü ñêîðîñòü ëó÷øå, ÷åì
ëþáîé äðóãîé ðàëëèéíûé ñèìóëÿòîð.
Ðàçðàáîò÷èêè èç Digital Illusions � âî-
îáùå áîëüøèå ìàñòåðà ïî ÷àñòè
òåõíè÷åñêîãî âîïëîùåíèÿ ñâîèõ

ïðîåêòîâ. Äâèæîê RSC áûë ñàìûì
ñåðüåçíûì îáðàçîì ïåðåðàáîòàí,
òàê ÷òî òåïåðü íàñ æäåò íå÷òî íåî-
ïèñóåìî êðàñèâîå. Ïîìèìî âûñîêî
äåòàëèçèðîâàííûõ ïåéçàæåé è îáè-
ëèÿ ñïåöýôôåêòîâ, èãðà ñìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ íîâîé ñèñòåìîé îòîá-
ðàæåíèÿ ïîâðåæäåíèé àâòîìîáèëÿ.
Òåïåðü ëîìàåòñÿ, áüåòñÿ è îòâàëèâà-
åòñÿ ïðàêòè÷åñêè âñå.
Ïî ñòðàííîìó ñîâïàäåíèþ, âñå, êòî
âèäåë ðàáî÷óþ âåðñèþ èãðû, â îò÷å-
òàõ î ïîëó÷åííûõ âïå÷àòëåíèÿõ â
îäèí ãîëîñ ãîâîðÿò î RSC 2 êàê î ðå-
àëüíîì êàíäèäàòå íà çâàíèå ëó÷øåé
ãîíêè ãîäà. Ïðèòîì íå òîëüêî íà
Xbox, íî è íà âñåõ ïëàòôîðìàõ. Íå-
óæòî âñåì ìåðåùèòñÿ? 
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RalliSport Challenge 2 �
ïåðâàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà,
ïîääåðæèâàþùàÿ
ñðàâíèòåëüíî íåäàâíî
çàïóùåííûé ñåðâèñ
XSN Sports. Microsoft
ñåé÷àñ àêòèâíî åãî
ïðîäâèãàåò, òàê ÷òî ðå-
ëèç ïîòåíöèàëüíîãî
õèòà îò Digital Illusions
ïðèäåòñÿ âåñüìà êñòà-
òè. Ñëóæáà íå òîëüêî
îòñëåæèâàåò ðåçóëüòà-
òû âñåõ çàåçäîâ, âåäåò
ñòàòèñòèêó è ñîñòàâëÿ-
åò òàáëèöû ðåêîðäîâ,
íî è ïîçâîëÿåò èãðî-
êàì àêòèâíî îáùàòüñÿ.
Â ÷àñòíîñòè, âñå æåëà-
þùèå ñìîãóò ñîçäà-
âàòü ñîáñòâåííûå ðàë-
ëèéíûå êîìàíäû. Â óñ-
ïåõå îíëàéíîâîé ñîñ-
òàâëÿþùåé èãðû ìîæ-
íî ïî÷òè íå ñîìíåâàòü-
ñÿ � âñïîìíèì, ñ êàêèì
âîñòîðãîì ïóáëèêà
âîñïðèíÿëà ñåòåâûå
ñîðåâíîâàíèÿ â Project
Gotham Racing 2. 

XSN SPORTS 
Â ÌÀÑÑÛ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Illusions ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 7 ìàÿ 2004 ãîäà

ÏÎÊÎÐßß ÊÎÍÒÈÍÅÍÒÛ

ÎÒ ÏÎËÞÑÀ ÄÎ ÏÎËÞÑÀ

!
Ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò, ÷òî êîëè÷åñòâî òðàññ â
RalliSport Challenge 2 óâåëè÷èòñÿ ïî÷òè âäâîå ïî
ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëîì (à òàì èõ áûëî íåñêîëüêî
äåñÿòêîâ). Òî÷íûé ñïèñîê ñòðàí, ãäå áóäóò ïðîõî-
äèòü çàåçäû, ïîêà íå ïðèâîäèòñÿ, íî äîïîäëèííî èç-
âåñòíî, ÷òî â íåãî âîéäóò Àíãëèÿ, ÑØÀ, Àâñòðàëèÿ,
Àðãåíòèíà, Ìîíòå-Êàðëî, à òàêæå Ñêàíäèíàâèÿ. Íàñ
æäåò ïîëíûé íàáîð êëèìàòè÷åñêèõ çîí è òèïîâ ëàíä-
øàôòîâ: îò ïóñòûíü è ãîð äî äæóíãëåé.

RALLISPORT CHALLENGE 2

Êàê áû øèðîêà è óõàáèñòà íè áûëà îáî÷èíà, íà íåå âñåãäà ìîæíî âûåõàòü,
íå áîÿñü âðåçàòüñÿ â íåâèäèìîå çàãðàæäåíèå. 

Ïåðåâåðíóòüñÿ íà êðóòîì ïîâîðîòå? Ëåãêî! 
Âåäü reset åùå íèêòî íå îòìåíÿë?

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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http://www.nival.ru/rus/s2_info.html

ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 
chikitos@gameland.ru

Í
à ÊÐÈ�2004 íèâàëîâöû
ïðàêòè÷åñêè íå îáðà-
ùàëè âíèìàíèÿ íà áóð-
íóþ æèçíü âûñòàâêè, à

ñ áåçðàññóäíîé îäåðæè-
ìîñòüþ èãðàëè â áåòà-âåðñèþ
add-on�à «Îïåðàöèÿ Silent
Storm: ×àñîâûå». 
Âðÿä ëè äëÿ èãðû ìîæíî ïðèäóìàòü ëó÷-
øóþ ðåêëàìó � âåäü ïî èäåå îíà óæå
äàâíî äîëæíà ñèäåòü ó ðàçðàáîò÷èêîâ
â ïå÷åíêàõ. Íàì âñå-òàêè óäàëîñü ðàç-
ãîâîðèòü PR-ìåíåäæåðà Äìèòðèÿ Êîë-
ïàêîâà è âûòÿíóòü èç íåãî íåñêîëüêî
èíòåðåñíûõ ïîäðîáíîñòåé.
Äåéñòâèå «×àñîâûõ» ðàçâîðà÷èâàåòñÿ
â 1947-îì ãîäó. Òîëüêî ÷òî îêîí÷èëàñü
Âòîðàÿ ìèðîâàÿ âîéíà, íî ÷åëîâå÷åñò-
âó âíîâü óãðîæàåò îïàñíîñòü. Êàê ôå-
íèêñ èç ïåïëà, âîçðîäèëñÿ «Ìîëîò Òî-
ðà» è îïÿòü íàöåëèëñÿ íà ìèðîâîå ãîñ-
ïîäñòâî. Ïðîòèâîñòîÿòü åìó ìîãóò
ëèøü çàêàëåííûå âåòåðàíû èç ñåêðåò-
íîé îðãàíèçàöèè «×àñîâûå», êîòîðóþ è
ïðåäñòîèò âîçãëàâèòü èãðîêó.
Îáðàòèòå âíèìàíèå, ñõåìà ðàçâèòèÿ
ñþæåòà â add-on�å èçìåíèëàñü: àâ-
òîìàòè÷åñêóþ ãåíåðàöèþ ìèññèé
ñìåíèëî ñòðîéíîå äðåâî çàðàíåå
«ïðîïèñàííûõ» çàäàíèé. Êðîìå òîãî,

íàñ æäåò ðÿä íîâûõ ëîêàöèé: æàð-
êèå ïóñòûíè, çàáðîøåííûå øàõòû è
èíäóñòðèàëüíûå ïîäçåìåëüÿ. Íó à
âñÿ èñòîðèÿ î «÷àñîâûõ» óìåñòèòñÿ
â îäíó êàìïàíèþ è 25-30 ÷àñîâ
ãåéìïëåÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè ñêðóïóëåçíî ñîáðàëè
âñå ïîæåëàíèÿ ïîêëîííèêîâ îðèãè-
íàëà, òùàòåëüíî ïðîàíàëèçèðîâàëè
èõ è ïîïûòàëèñü âîïëîòèòü â äîïîëíå-
íèè. Ãëàâíîå èçìåíåíèå � ýòî, êîíå÷-
íî, ââåäåíèå ðûíî÷íîé ñèñòåìû. Òå-
ïåðü ìåæäó ìèññèÿìè ïðèäåòñÿ ïîëî-
ìàòü ãîëîâó íàä ñîñòàâëåíèåì è ðåà-
ëèçàöèåé áþäæåòà. Ñòàòåé ðàñõîäîâ
õâàòàåò: êîíòðàêòû ñ íàåìíèêàìè
(÷åì âûøå óðîâåíü, òåì âûøå «ñòîè-
ìîñòü» äèâåðñàíòà), îáìóíäèðîâà-
íèå è îðóæèå äëÿ íèõ (òèõî ðàäóåìñÿ
áðîíåæèëåòàì), ñîâåðøåíñòâîâàíèå
óìåíèé ïîäîïå÷íûõ è èõ ëå÷åíèå. À
âåäü åùå íóæíî áóäåò ïëàòèòü çà
âàæíóþ èíôîðìàöèþ! Õîòÿ çà ìèññèè
äàþò íåïëîõèå äåíüãè, äà è âûíåñåí-
íîå ñ ïîëÿ áîÿ îðóæèå ñ ðàäîñòüþ
êóïÿò â «âîåííîì» ìàãàçèíå.
Àãðåññèâíî íàñòðîåííûõ ãðàæäàí, íå-
ñîìíåííî, âïå÷àòëèò ðàñøèðåíèå àð-
ñåíàëà: íàñ îæèäàþò çíàìåíèòûé «êà-
ëàø», ïèñòîëåò-ïóëåìåò «Ñòåðëèíã» è
îêîëî äþæèíû «âêóñíåéøèõ» ýêñïåðè-
ìåíòàëüíûõ îáðàçöîâ è ïîñëåâîåííûõ
ðàçðàáîòîê. Òîëüêî íå çàáûâàéòå, ÷òî

îòíûíå îðóæèå ìîæåò çàêëèíèòü è äà-
æå ñëîìàòüñÿ â îòâåòñòâåííûé ìî-
ìåíò. È, åñëè ñ ïåðâîé ïðîáëåìîé ñîë-
äàò ñïîñîáåí ñïðàâèòüñÿ ñàìîñòîÿ-
òåëüíî, ïðèëîæèâ ãðóáóþ ôèçè÷åñêóþ
ñèëó è áîãàòûé çàïàñ êðåïêèõ âûðàæå-
íèé, òî âòîðàÿ ðåøàåòñÿ òîëüêî ïëàò-
íûì ðåìîíòîì íà áàçå èëè îïûòíûì èí-
æåíåðîì â âàøåì ïîäðàçäåëåíèè.
Êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ èçìåíåíèé,
íèâàëîâöû âíåñëè åùå öåëûé ðÿä
ìåëêèõ ìîäèôèêàöèé, ïðèçâàííûõ
îòøëèôîâàòü è áåç òîãî îòìåííûé
èãðîâîé ïðîöåññ. Æäàòü îñòàëîñü
íåäîëãî � ñåé÷àñ èãðà íàõîäèòñÿ íà
ñòàäèè ïîñëåäíåé äîâîäêè, à åå
âûõîä çàïëàíèðîâàí íà êîíåö àïðå-
ëÿ. 
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Çàäàííûå óðîâíè ñëîæ-
íîñòè ñìåíèëà ãèáêàÿ
ñèñòåìà èõ íàñòðîéêè.
Ïîèãðàâ ñ ïàðàìåòðàìè,
âû ñìîæåòå óñòðîèòü ñå-
áå è ëåãêóþ ïðîãóëêó, è
ñóðîâûå òàêòè÷åñêèå áà-
òàëèè. Ìîæíî óñèëèâàòü
è îñëàáëÿòü êàê ñâîèõ
áîéöîâ, òàê è ïðîòèâíè-
êîâ. Çàäàííûå êîýôôè-
öèåíòû âëèÿþò íà ðåé-
òèíã ñëîæíîñòè, èìåþ-
ùèé ÷èñëîâîé äèàïàçîí
îò 0,55 äî 6,16.

ÏÐÎÂÅÐÜ ÑÅÁß ÑÀÌ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: turn-based tactics ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival Interactive ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2004

ÂÐÀÃ ÍÅ ÄÐÅÌËÅÒ

ÌÎÄÈÔÈÖÈÐÎÂÀÍÍÛÉ ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ ÈÍÒÅËËÅÊÒ

!
Â add-on�å ïîóìíåâøèå âðàãè îòñ-
òóïàþò ïåðåä ïðåâîñõîäÿùèìè
ñèëàìè, çàâëåêàÿ èãðîêà â çàñàäó,
è ñïàñàþòñÿ áåãñòâîì ïðè òÿæå-
ëûõ ðàíåíèÿõ. Ñóïîñòàòû ìîãóò
äàæå îáîéòè âàñ ñ ôëàíãîâ èëè íå-
çàìåòíî îêðóæèòü. Òàêòè÷åñêèå
ìàíåâðû ïî çàìàíèâàíèþ
íåäðóãîâ â óçêèé ïåðåóëîê áîëüøå
íå ðàáîòàþò: ïðîòèâíèê áóäåò èç-
áåãàòü ìåñò ñêîïëåíèÿ òðóïîâ è

ïîïûòàåòñÿ íàíåñòè óäàð ñ äðóãîé
ñòîðîíû. Áóäüòå óâåðåíû, íåïðèÿ-
òåëüñêèå ñîëäàòû áåç ïðîìåäëå-
íèé è ëèøíèõ ñëîâ çàêèäàþò âàñ
ãðàíàòàìè, ðàññòðåëÿþò î÷åðåäÿ-
ìè è èñïîëüçóþò âåñü äîñòóïíûé
èì àðñåíàë. Îíè äîãàäàþòñÿ ïîä-
íÿòü áîëåå ìîùíîå îðóæèå ñ óáè-
òûõ òîâàðèùåé è ñóìåþò äàòü äîñ-
òîéíûé îòïîð äàæå â ýêñòðåìàëü-
íîé ñèòóàöèè!

ÎÏÅÐÀÖÈß SILENT STORM: ×ÀÑÎÂÛÅ

Ñþæåò çàíåñåò âåòåðàíîâ-äèâåðñàíòîâ è â çíîéíûå ïóñòûíè Àôðèêè. Îá-
ðàòèòå âíèìàíèå íà óäà÷íóþ ðåàëèçàöèþ ïûëåâîé âçâåñè â âîçäóõå.

Â îáîðîíèòåëüíûõ ìèññèÿõ íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
ñòàöèîíàðíûå óñòàíîâêè. Ýòî ïîçâîëèò ðåçêî ïîâûñèòü áîåâóþ ìîùü.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
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TOCA RACE DRIVER 2: 
THE ULTIMATE RACING SIMULATOR

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÏÏ
ðîåêòû ñåðèè Need
for Speed, áåññïîð-
íî, õîðîøè. Íî ïî÷å-
ìó-òî Electronic Arts

íèêàê íå óäàåòñÿ ðåàëèçî-
âàòü ñðàçó âñå èíòåðåñíûå
èäåè. Òî äèçàéí òðàññ ïîä-
êà÷àåò, òî ñ ðàçíîîáðàçèåì
ðåæèìîâ íàïðÿã, òî ïîâ-
ðåæäåíèÿ àâòîìîáèëåé èç-
âåäóò êàê êëàññ. Èìåííî ïî-
ýòîìó ïîñëåäíèé õèò êîì-
ïàíèè � NFS: Underground �
ðèñêóåò â ñêîðîì âðåìåíè
îñòàòüñÿ íå ó äåë.
Çà ïðèç ãåéìåðñêèõ ñèìïàòèé ãîòî-
âÿòñÿ ïîòÿãàòüñÿ åùå, êàê ìèíèìóì,
äâà êðåïåíüêèõ ñ âèäó ìîëîäöà:
Juiced è ToCA Race Driver 2: The
Ultimate Racing Simulator. Â ñëó÷àå ñ
ïîñëåäíèì íåïîìåðíûå àìáèöèè èñòî-
÷àåò óæå ñàìî íàçâàíèå. Èãðóøêà,

åñëè âåðèòü ðàçðàáîò÷èêàì, íå òîëü-
êî ïîäàðèò íàì âñå ïðåëåñòè Need for
Speed: Underground, íî è ïîäêèíåò
íåìàëî âêóñíîñòåé ñâåðõ òîãî. ×åì
ïîäêóïàë ïîñëåäíèé NFS? Êðàñèâûìè
ëèöåíçèðîâàííûìè ìàøèíàìè? Èç-
âîëüòå! ToCA Race Driver 2 âêëþ÷èò â
ñåáÿ 31 ìîäåëü ðåàëüíî ñóùåñòâóþ-
ùèõ àâòî, â ÷èñëå êîèõ òàêàÿ ýêçîòè-
êà, êàê Ford GT, Aston Martin Vanquish,
Jaguar XKR è Nissan Skyline. Âñå ìà-
øèíêè ñâåðêàþò õðîìîì, îòðàæàþò â
ðåàëüíîì âðåìåíè ïåéçàæ, íî ïðè
ýòîì åùå è îòëè÷íî áüþòñÿ. Ðàçðà-
áîò÷èêè íå áåç ãîðäîñòè îïèñûâàþò
ñèñòåìó ïîâðåæäåíèé êàê «ñàìóþ ðå-
àëèñòè÷íóþ» â æàíðå. Ðàçíîîáðàçèå
ðåæèìîâ? Áåññïîðíî, NFS:
Underground áûë â ýòîì ñèëåí, íî äà-
æå îí íå ìîã ïðåäëîæèòü 15 âèäîâ ãî-
íîê â 31 ÷åìïèîíàòå! Íó à ñ 48 òðàñ-
ñàìè, ðàçìåñòèâøèìèñÿ â 31 ëîêà-
öèè, îäíîìó íî÷íîìó ãîðîäó âîîáùå
íå òÿãàòüñÿ. Èìåííî òàê è íóæíî äå-
ëàòü ãîíî÷íûå èãðû!

http://www.codemasters.co.uk/tocaracedriver2/

Àâòîïàðê ðàçíîîáðàçÿò Aston Martin DB5, ìàøèíà Äæåéìñà Áîíäà
è ðàíåå íè â îäíîé èãðå íå ïîÿâëÿâøèéñÿ Aston Martin DB9.

Â çàåçäå îäíîâðåìåííî 
ó÷àñòâóþò äî 21 àâòîìîáèëÿ.

Ñòåêëà áüþòñÿ, äâåðè îòêðûâà-
þòñÿ, êîëåñà îòðûâàþòñÿ!

ÒÐÅÒÜÅ ÏÐÈØÅÑÒÂÈÅ DOOM

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Codemasters
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2004 ãîäà

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS, Game Boy Advance ÆÀÍÐ: FPS ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: id Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

DOOM III

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ
wren@gameland.ru

ÂÂ
ñëåä çà Blizzard, ïîæå-
ëàâøåé âåðíóòüñÿ íà
îñòàâëåííûé êîãäà-òî
êîíñîëüíûé ðûíîê,

êîìïàíèÿ id Software äåëàåò
ãðîìêèé ðåëèç... Ïðàâèëü-
íî, àíîíñèðîâàí äîëãîæäàí-
íûé Doom III! Êàê èçâåñòíî,
ïëàíèðîâàëàñü âåðñèÿ èãðû
äëÿ Xbox, î íåé íè÷åãî íîâî-
ãî íå ñëûøíî, çàòî çàÿâëåí
åùå îäèí ïðîåêò! Ïåðâîé
ïëàòôîðìîé, ãäå âûéäåò
äîëãîæäàííûé øóòåð îò
ïåðâîãî ëèöà, íàçâàíà
Nintendo DS, ïðè÷åì åãî
ýêñêëþçèâíîñòü ïî óñëîâè-
ÿì êîíòðàêòà áóäåò ñîõðà-
íÿòüñÿ â òå÷åíèå ïîëóãîäà.
Êîíå÷íî, íåêîòîðîå óïðîùåíèå ãðàôè-
êè ïî ñðàâíåíèþ ñ âåðñèåé äëÿ PC áó-

äåò èìåòü ìåñòî (âñå æå ðàçðåøåíèå
íàìíîãî ìåíüøå), îäíàêî åñòü è íåìà-
ëî ïëþñîâ. Òàê, çíàìåíèòûé âòîðîé ýê-
ðàí áóäåò àêòèâíî èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
âûâîäà âñïîìîãàòåëüíîé èíôîðìàöèè
îá èãðå. Îäíèì íàæàòèåì êíîïêè âû
ñìîæåòå ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ïîä-
ðîáíîé êàðòîé, ïîëíîé ðàñêëàäêîé
îðóæèÿ è (âíèìàíèå!) «çåðêàëîì çàäíå-
ãî âèäà», ïîçâîëÿþùèì âîâðåìÿ îòñëå-
äèòü àòàêó ñ ëþáîé ñòîðîíû. Ñèñòåìû
ñëåæåíèÿ âàø ãåðîé ñìîæåò «ïîäêëþ-
÷àòü» ê ñâîåìó âèðòóàëüíîìó êîìïüþòå-
ðó, ÷òî ïîçâîëèò çàòåì óäàëåííî îñ-
ìàòðèâàòü ïîòàåííûå ó÷àñòêè óðîâíåé,
íàõîäÿùèåñÿ ïîä íàáëþäåíèåì ñêðû-
òûõ êàìåð. È, â îòëè÷èå îò òîãî æå Duke
3D, ðèñê, ÷òî çà ýòèì çàíÿòèåì êòî-òî
çàñòàíåò âàñ âðàñïëîõ, ìèíèìàëåí.
Ïëàíèðóåòñÿ òàêæå èñïîëüçîâàòü
ñîâìåñòèìîñòü DS è GBA, â îïåðàòèâ-
íóþ ïàìÿòü áîëåå ñëàáîé êîíñîëè
ìîæíî áóäåò ñãðóæàòü óïðîùåííóþ
âåðñèþ èãðû, ñîçäàííóþ íà áàçå
äâèæêà Doom äëÿ GBA.

http://www.activision.com

Íèçêîå ïî ñðàâíåíèþ ñ PC ðàçðåøåíèå è ñëèøêîì ðàñòÿíóòûå
òåêñòû � íå ñàìàÿ âûñîêàÿ öåíà çà ïåðåíîñ èãðû íà Nintendo DS.

Ìåñòàìè âåðñèÿ äëÿ GBA 
âûãëÿäèò íå õóæå îðèãèíàëà.

Ïðåñëîâóòûé «âèä ñçàäè» íà
âòîðîì ýêðàíå. Óäîáíî.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Irrational Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

FREEDOM FORCE VS. 
THE THIRD REICH

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÌÌ
íîãî ëè âû çíàåòå
êîìèêñîâ î Òðåòüåì
ðåéõå? ß âîò ÷òî-òî
íè îäíîãî íå ïðèïî-

ìèíàþ. ×òî æ, òåì èíòåðåñ-
íåé áóäåò èãðàòü â Freedom
Force vs. the Third Reich. Âû
íå îøèáëèñü, ýòî èìåííî òîò
ïðîåêò, êîòîðûé äîëæåí áûë
óâèäåòü ñâåò êàê Freedom
Force 2, ñèêâåë ê î÷àðîâà-
òåëüíîé Freedom Force.
Íàñ æäåò âñòðå÷à ñî ñòàðûìè ãåðîÿ-
ìè, çâåçäàìè âñåìèðíî èçâåñòíûõ êî-
ìèêñîâ, à òàêæå ðÿäîì íîâûõ ïåðñî-
íàæåé. Êàòàâàñèÿ çàìåøèâàåòñÿ âîê-
ðóã íàöèñòñêîé Ãåðìàíèè è îëèöåòâî-
ðÿþùåãî åå ñóïåðçëîäåÿ ïî èìåíè
Blitzkrieg. Â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ æàíðà
äîáðî ñòðåìèòñÿ íèñïðîâåðãíóòü
çëî, à çëî ìå÷òàåò î ãîñïîäñòâå íàä
ìèðîì.

Ñþæåò ïîíÿòåí, à ÷òî ñ ãåéìïëååì? À
íè÷åãî ðåâîëþöèîííîãî. «Çà÷åì âî-
çèòüñÿ ñ òåì, ÷òî è òàê õîðîøî ðàáî-
òàåò?» � óäèâèëñÿ Äæîíàòàí ×åé
(Jonathan Chey), ëèäåð ïðîåêòà. Ïî-
æàëóé, îí ïðàâ. Ïîìíèòå, êàê âåñåëî
áûëî ðàñøâûðèâàòü ñóïîñòàòîâ ïî
óëèöàì, êèäàòüñÿ ìàøèíàìè, ðóøèòü
çäàíèÿ è îò äóøè èçëèâàòü íà ãîëîâû
íåñ÷àñòíûõ ñâîè ãåðîéñêèå ñóïåðñ-
ïîñîáíîñòè? Òåïåðü ïðåäñòàâüòå âñå
ýòî âåñåëüå ñ ïðèñòàâêîé «extra» è
ïîëó÷èòå Freedom Force vs. the Third
Reich. Ìèð ñòàë áîëåå èíòåðàêòèâ-
íûì, à ñèñòåìà ðàçðóøåíèÿ çäàíèé,
ïî ñëîâàì òîãî æå ìèñòåðà ×åÿ, «âûã-
ëÿäèò íàìíîãî ëó÷øå ñòàðîé». Âïðî-
÷åì, ñêðèíøîòû äåìîíñòðèðóþò äî-
âîëüíî ñêðîìíîå êîëè÷åñòâî ïîëèãî-
íîâ â ìîäåëÿõ, îäíàêî äàæå óãëîâà-
òîñòü óìóäðÿåòñÿ èäòè èãðå íà ïîëü-
çó. Â îñòàëüíîì âñå íà óðîâíå: ñòèëü-
íûå ïåðñîíàæè, ñîîòâåòñòâóþùàÿ
òèïàæàì îçâó÷êà... Ðàçâå íå îá ýòîì
ìû ìå÷òàëè? 

http://www.irrational.com.au/

Ñåé÷àñ ëåãèîíåðó íàâàëÿþò ïî êóìïîëó. Êñòàòè, âìåñòî øåñòà 
ñ îðëîì çàïðîñòî ìîæåò áûòü ñâåæåâûêîð÷åâàííûé ôîíàðíûé ñòîëá.

Ïðîñòûå ñîëäàòû � ñàìàÿ 
ëàêîìàÿ äîáû÷à ñóïåðãåðîåâ.

Íîâûå ñïîñîáíîñòè: Òàíåö Ìåðò-
âûõ è Àöòåêñêîå Ìèëîñåðäèå.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Criterion Games 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

BURNOUT 3

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÑÑ
åðèàë Burnout âñåã-
äà âûäåëÿëñÿ íà ôî-
íå áîëüøèíñòâà ñâî-
èõ êîíêóðåíòîâ áëà-

ãîäàðÿ òîìó, ÷òî ãëàâíûì â
íåì áûë íå ðåàëèçì èëè
ïðîäâèíóòàÿ ôèçè÷åñêàÿ
ìîäåëü, à áåøåíûå ñêî-
ðîñòè è, êîíå÷íî æå, íåâå-
ðîÿòíî çðåëèùíûå ñòîëê-
íîâåíèÿ àâòîìîáèëåé � òà-
êèõ íè â êàêîé Gran Turismo
äíåì ñ îãíåì íå ñûùåøü!
Îäíî âðåìÿ ôèíàíñîâûå ïðîáëåìû
ïðåæíåãî èçäàòåëÿ Burnout, êîìïàíèè
Acclaim, ïîñòàâèëè âûõîä òðåòüåé ÷àñ-
òè ïîä áîëüøîé âîïðîñ, è ôàíàòû äà-
æå óñïåëè ïîðÿäêîì ïðèóíûòü, íî òóò
íà âûðó÷êó âñåì îáèæåííûì ïðèøëà
ìíîãîìîùíàÿ êîðïîðàöèÿ Electronic
Arts, è Burnout 3 ïî÷òè ñðàçó æå çà-
ìåëüêàë â ÷åðåäå àíîíñîâ íà 2004 ãîä.

Ñóäÿ ïî ïðåäâàðèòåëüíîé èíôîðìà-
öèè, Burnout 3 ïðàêòè÷åñêè âî âñåì
áóäåò ñëåäîâàòü òðàäèöèÿì, çàëî-
æåííûì äâóìÿ åãî ïðåäøåñòâåííèêà-
ìè. À ýòî çíà÷èò, ÷òî íàì âíîâü ïðåäñ-
òîèò ñî ñâèñòîì íîñèòüñÿ ïî ãîðîäñ-
êèì óëèöàì, íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ íà
òàêèå ìåëî÷è, êàê âñòðå÷íûå ïîòîêè
ìàøèí è êðàñíûå ñèãíàëû ñâåòîôîðà.
Àâòîðû èãðû ïî-ïðåæíåìó òâåðäî âå-
ðÿò â òî, ÷òî òîðìîçà ïðèäóìàëè òðó-
ñû, è ïûòàþòñÿ óáåäèòü â ýòîì
ãåéìåðîâ. 
Â Burnout 3 íàì ïðåäëîæàò ïðîäâèíó-
òóþ ñèñòåìó ïîâðåæäåíèé àâòîìîáè-
ëÿ, îáíîâëåííóþ ãðàôèêó, íà ïîëíóþ
êàòóøêó èñïîëüçóþùóþ âîçìîæíîñòè
êîíñîëåé íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ, è öå-
ëûé íàáîð èãðîâûõ ðåæèìîâ, â êîòî-
ðûõ ìû ñìîæåì êàê ñëåäóåò ïðîâå-
ðèòü ñâîè âîäèòåëüñêèå íàâûêè (èëè
èõ îòñóòñòâèå). Â ïðîäàæå âñå ýòî
âåëèêîëåïèå äîëæíî ïîÿâèòüñÿ óæå
îñåíüþ, îäíîâðåìåííî íà PlayStation
2 è Xbox. Æäåì ñ íåòåðïåíèåì!

http://www.acclaim.com

Õîòÿ ïåðâûå äâå ÷àñòè Burnout áûëè î÷åíü äàæå êðàñèâûìè èãðàìè,
Burnout 3 c ëåãêîñòüþ çàòêíåò èõ çà ïîÿñ. Äà è íå òîëüêî èõ îäíèõ.

Îò àðêàäû â Burnout 3 ãîðàçäî
áîëüøå, ÷åì îò ñèìóëÿòîðà. 

Äàæå ïðè ñòîëü ìàñøòàáíûõ
ÄÒÏ ïîëèöèÿ íå ïîÿâèòñÿ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: àction ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Discus
Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Paradise 

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

WEHRWOLF

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÍÍ
à ôîíå ïîäúåìà îòå-
÷åñòâåííîãî «ýêøíî-
ñòðîåíèÿ» è íåóãàñàþ-
ùåãî èíòåðåñà êî Âòî-

ðîé ìèðîâîé âîéíå ðîæäå-
íèå «ðóññêîãî Call of Duty»
áûëî íåèçáåæíî. Ïåðâîé
èäåþ óõâàòèëà Discus Games,
çàÿâèâ, ÷òî åå Wehrwolf «àíà-
ëîãè÷åí ïî ñòèëþ Call of Duty
è Medal of Honor, íî ñ áîëåå
ñîâðåìåííîé ãðàôèêîé».
Îñòàâèì áåñïðåöåäåíòíóþ àìáèöèîç-
íîñòü íà ñîâåñòè ðàçðàáîò÷èêîâ è
îáðàòèìñÿ ê ôàêòàì.
Ñîáûòèÿ èãðû òàèíñòâåííûì îáðàçîì
ðàçâèâàþòñÿ âîêðóã ñåêðåòíîé ïîëåâîé
ñòàâêè Ãèòëåðà � Wehrwolf, ðàñïîëîæåí-
íîé ïîä ãîðîäîì Âèííèöû. ×åì èìåííî
ïðåäñòîèò çàíèìàòüñÿ íàì ñ âàìè, íèêòî
íå ãîâîðèò. Èçâåñòíî ëèøü, ÷òî èãðîê �
÷ëåí îòðÿäà «Ïîáåäèòåëè», çàáðîøåí-

íûé â òûë âðàãà äëÿ äèâåðñèîííûõ îïå-
ðàöèé. Ïðè ýòîì âñÿ ìèñòåðèÿ èìååò ïîä
ñîáîé ðåàëüíóþ èñòîðè÷åñêóþ îñíîâó.
Íà ðàçãàäêó òàéíû íàì äàåòñÿ 15 óðîâ-
íåé, 25 âèäîâ îðóæèÿ, áîëåå 10 âèäîâ
àâòîìîáèëåé è îêîëî 20 âèäîâ òÿæåëîé
òåõíèêè. Èñòîðè÷åñêàÿ äîñòîâåðíîñòü
ñîáëþäàåòñÿ âî âñåì. Óðîâíè ñòðîÿòñÿ
íà îñíîâå ìàêåòîâ áóíêåðà Wehrwolf,
íàñòîÿùèõ äåðåâåíñêèõ ïîñåëåíèé è
Âèííèö òîãî âðåìåíè. Ïðè ðàáîòå ñ îðó-
æèåì ñïåöèàëèñòû Discus Games äîñêî-
íàëüíî èçó÷èëè îáðàçöû íàñòîÿùåãî âî-
îðóæåíèÿ 40-õ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà. Äà-
æå âíåøíèé âèä ñîëäàò ãîòîâÿò íå «îò
ôîíàðÿ». Êîìïàíèÿ ñïåöèàëüíî çàêóïè-
ëà ñíàðÿæåíèå ñîâåòñêèõ è íåìåöêèõ
âîéñê. Ñåðüåçíîñòü ïîäõîäà è óâåðåí-
íîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ â ñåáå ïîäêóïàåò.
Åñëè åùå ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ó íèõ ïî-
ëó÷èëñÿ òàêèì, êàêèì åãî æèâîïèñóþò
ïðåññ-ðåëèçû, òî Ðîññèÿ è Óêðàèíà
(Electronic Paradise � êèåâñêàÿ ñòóäèÿ),
ìîæåò ñòàòüñÿ, âñå-òàêè âûáüþòñÿ «â
ëþäè» íà ýêøíîâîì ïîïðèùå. 

http://www.wehrwolf.ru/

Ïðèðîäà äåéñòâèòåëüíî âûãëÿäèò âïå÷àòëÿþùå. Îáðàòèòå âíèìàíèå
íà ëèñòâó, êîðó äåðåâüåâ è íåâåðîÿòíî êðàñèâóþ òðàâêó.

Äâèæêó ïî çóáàì è çàêðûòûå, 
è îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà.

Ïîêà ñêðèíøîòû íå ðàäóþò 
áîãàòñòâîì ñîäåðæàíèÿ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEA
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà

GOD 
OF WAR

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

××
òî-òî äàâíåíüêî ìû
íå âèäåëè íà êîíñî-
ëÿõ èãð ïî äðåâíåãðå-
÷åñêîé ìèôîëîãèè.

Ðàçðàáîò÷èêè ïî÷åìó-òî â
îñíîâíîì óâëåêàþòñÿ ñêàí-
äèíàâñêèì ýïîñîì, íàïðî÷ü
çàáûâ ïðî ñëàâíûå ïîäâèãè
Ãåðàêëà, àðãîíàâòîâ, à òàê-
æå ïðî âñåõ ïðîïèñàííûõ íà
Îëèìïå áîãîâ. Èñïðàâèòü
ýòî ïîëîæåíèå ðåøèëè íå
êòî-íèáóäü, à ñîçäàòåëè
çíàìåíèòîé Twisted Metal.
Ãëàâíûé ãåðîé God of War � ìîëîäîé ñïàð-
òàíñêèé âîèí, ìå÷òàþùèé èçâåñòè áîãà
âîéíû Àðåñà. Àìáèöèîçíîå íàìåðåíèå,
íè÷åãî íå ñêàæåøü, íî, êàê íè ñòðàííî,
âïîëíå îñóùåñòâèìîå. Õîòÿ Àðåñ, êàê è
âñå îáèòàòåëè Îëèìïà, áåññìåðòåí, íà
íåãî âïîëíå ìîæíî íàéòè óïðàâó ñ ïî-
ìîùüþ ßùèêà Ïàíäîðû (Pandora�s Box).

Áåäà òîëüêî â òîì, ÷òî ÿùèê íàäåæíî
ñïðÿòàí è ÷òîáû åãî ðàçäîáûòü, ïðèäåòñÿ
íåìàëî ïîòðóäèòüñÿ. Ïîêà îñòàåòñÿ çà-
ãàäêîé, ÷åì Àðåñ òàê íàñîëèë íàøåìó
ïðîòåæå, íî ðàçðàáîò÷èêè óæå ïîîáåùà-
ëè çàïóòàííûé è ïîëíûé íåîæèäàííîñòåé
ñþæåò, òàê ÷òî, äóìàåòñÿ, áåç îòâåòà
ýòîò âîïðîñ íå îñòàíåòñÿ.
Õîòÿ íà ïåðâûé âçãëÿä GoW ïðåäñòàâëÿ-
åò ñîáîé äîâîëüíî çàóðÿäíûé ýêøí, îò
íåãî ìîæíî îæèäàòü íåìàëî ëþáîïûòíûõ
ñþðïðèçîâ. Ãëàâíûé ñðåäè íèõ � äîâîëüíî
ïðîäâèíóòàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà. Â ðàñïîðÿ-
æåíèè èãðîêà áóäåò ïðèìåðíî ïîëòîðà
äåñÿòêà ðàçëè÷íûõ àòàê, êîòîðûå ñâÿçû-
âàþòñÿ â ìîùíûå êîìáû, êàê â êàêîì-íè-
áóäü ôàéòèíãå. Íî è ýòî åùå íå âñå: ïîìè-
ìî ïðîñòûõ óäàðîâ, âû ñìîæåòå âûïîë-
íÿòü ñìåðòîíîñíûå áðîñêè è çàõâàòû,
áëàãîäàðÿ êîòîðûì ðàñïðàâà íàä ñóïîñ-
òàòàìè âûãëÿäèò îñîáåííî ýôôåêòíî. 
Èãðà åùå äàëåêà îò çàâåðøåíèÿ, íî óæå
ñåé÷àñ ñìîòðèòñÿ ìíîãîîáåùàþùå.
Íàäååìñÿ, ïåðâûå âïå÷àòëåíèÿ íå îêà-
æóòñÿ îáìàí÷èâûìè. 

http://www.playstation.com

Äèçàéí èãðû ÷åì-òî íåóëîâèìî íàïîìèíàåò çíàìåíèòóþ ñåðèþ Legacy
of Kain/Soul Reaver. Õîðîøî áû, íå äîøëî äî ïðÿìîãî ïëàãèàòà.

Ãäå òîëüêî íå ïðèäåòñÿ ïîáûâàòü
â ïîèñêàõ ßùèêà Ïàíäîðû!

Áèòâà ñ ìèíîòàâðîì íàâåðíÿêà
ñòàíåò íåëåãêèì èñïûòàíèåì.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: sports ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Acclaim ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Acclaim ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2004 ãîäà

SHOWDOWN: 
LEGENDS OF WRESTLING

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÂÂ
ïîñëåäíèå íåñêîëü-
êî ëåò ïîïóëÿðíîñòü
êëàññè÷åñêèõ ôàé-
òèíãîâ ÿâíî ïîøëà íà

óáûëü. Òå æå Tekken 4 è
Virtua Fighter 4 ìîãóò ðàçâå
÷òî ìå÷òàòü î ñëàâå ïðåä-
øåñòâåííèö. À âîò ïîïóëÿð-
íîñòü òàêîãî ðàçâëå÷åíèÿ,
êàê ðåñëèíã, êàê íè ñòðàí-
íî, ïîñòîÿííî ðàñòåò. Êàê
ñëåäñòâèå ðàñòóò è ïðîäà-
æè èãð, åìó ïîñâÿùåííûõ. 
Ñåðèÿ Legends of Wrestling, ïðèíàäëå-
æàùàÿ èçäàòåëüñòâó Acclaim, äî ñèõ
ïîð íå ìîãëà ïîõâàñòàòüñÿ áîëüøèìè
óñïåõàìè. Áîëüøèíñòâî åå äîñòî-
èíñòâ äàæå äëÿ ñèìóëÿòîðà ðåñëèíãà
áûëè âåñüìà ñîìíèòåëüíûìè, äà è
ïðèñóòñòâèå áîëåå êà÷åñòâåííûõ êîí-
êóðåíòîâ, âðîäå WWE Smackdown,
òîæå äàâàëî î ñåáå çíàòü è íå ïîçâî-

ëÿëî ðàçâåðíóòüñÿ â ïîëíóþ ñèëó. Ñ
íîâûì ïðîåêòîì Showdown áîññû
Acclaim íàìåðåíû ýòó ñèòóàöèþ ñåðü-
åçíûì îáðàçîì ïîäêîððåêòèðîâàòü.
Íà âûáîð íàì ïðåäñòàâÿò áîëåå 70
ñïîðòñìåíîâ � êàê íîâè÷êîâ, òàê è
òåõ, êòî óæå ôèãóðèðîâàë â ïðåäûäó-
ùèõ Legends of Wrestling. Âûáðàâ íàè-
áîëåå ïðèãëÿíóâøåãîñÿ èç íèõ, âû
ñìîæåòå ïðîâåðèòü ñâîè ñèëû â îä-
íîì èç ìíîãî÷èñëåííûõ ðåæèìîâ, ñðå-
äè êîòîðûõ îñîáåííî ñòîèò âûäåëèòü
ðåæèì êàðüåðû, ïîçâîëÿþùèé ñäå-
ëàòü èç âèðòóàëüíîãî ðåñëåðà-íîâè÷-
êà íàñòîÿùóþ çâåçäó ðèíãà. 
Ïðåæíèå Legends of Wrestling, ïîìèìî
íåäî÷åòîâ â èãðîâîì ïðîöåññå, âûçû-
âàëè â ñâîå âðåìÿ äîâîëüíî ìíîãî íà-
ðåêàíèé ñâîèì âíåøíèì âèäîì, êîòî-
ðûé êàçàëñÿ ìíîãèì ÷åðåñ÷óð ìóëü-
òÿøíûì è ïðèìèòèâíûì. Â Showdown
ýòîò ìèíóñ ïîñòàðàëèñü èñïðàâèòü �
èãðà âûãëÿäèò âïîëíå ðåàëèñòè÷íî,
òàê êàê íà áîéöîâ çàòðàòèëè èçðÿä-
íîå êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ. 

http://www.acclaim.com

Äîáðîñîâåñòíàÿ íàòèðêà ðèíãà ôåéñîì ïðîòèâíèêà ìîæåò ñòàòü çàëî-
ãîì æåëàííîé ïîáåäû. Ãëàâíîå, ÷òîáû ñ âàìè íå ñäåëàëè òîãî æå.

Òàê óâåðåííî äåðæàòüñÿ íà íî-
ãàõ ìîæíî òîëüêî ïåðåä áîåì.

Ïîêëîííèêè ðåñëèíãà ñðàçó
óçíàþò ñâîèõ ëþáèìöåâ.

Èçäàòåëüñòâî (game)land
ïðîâîäèò êîíêóðñ íà
çàìåùåíèå âàêàíñèé

ÆÄÅÌ ÂÀÑ Â GAMELAND
Âîïðîñû è ðåçþìå ïðèíèìàþòñÿ ïî àäðåñó job@gameland.ru

ñ óêàçàíèåì êîäà âàêàíñèè â subject

ÌÅÍÅÄÆÅÐ ÏÎ ÐÀÁÎÒÅ Ñ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÌÈ
ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËßÌÈ

Òðåáîâàíèÿ ê êàíäèäàòó:

Çíàíèå ðûíêà êîìïüþòåðíûõ

êîìïàíèé (îïûò ðàáîòû â

äàííîé ñôåðå), íàëè÷èå äå-

ëîâûõ êîíòàêòîâ ñ êîìïüþ-

òåðíûìè êëèåíòàìè è ðåê-

ëàìíûìè àãåíòñòâàìè (æåëà-

òåëüíî). 

Çíàíèå ïðèíöèïîâ è ìåòîäîâ

ðàáîòû ñ Êëèåíòàìè, âåäå-

íèå ïåðåãîâîðîâ, ðàçìåùå-

íèå è êîíòðîëü ðåêëàìíûõ

ïóáëèêàöèé. 

Êîììóíèêàáåëüíîñòü, âûñî-

êàÿ ñòåïåíü îòâåòñòâåííîñòè,

ïóíêòóàëüíîñòü.

Êîä 100-SI

ÌÅÍÅÄÆÅÐ ÏÎ ÐÀÁÎÒÅ Ñ ÈÃÐÎÂÛÌÈ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÌÈ ÊÎÌÏÀÍÈßÌÈ

Òðåáîâàíèÿ ê êàíäèäàòó:

Çíàíèå ðûíêà èãðîâûõ êîì-

ïàíèé (îïûò ðàáîòû â äàííîé

ñôåðå èëè óâëå÷åíèå êîìïü-

þòåðíûìè èãðàìè), íàëè÷èå

äåëîâûõ êîíòàêòîâ ñ èãðîâû-

ìè êîìïüþòåðíûìè êëèåíòà-

ìè è ðåêëàìíûìè àãåíòñòâà-

ìè (æåëàòåëüíî).

Çíàíèå ïðèíöèïîâ è ìåòîäîâ

ðàáîòû ñ Êëèåíòàìè, âåäå-

íèå ïåðåãîâîðîâ, ðàçìåùå-

íèå è êîíòðîëü ðåêëàìíûõ

ïóáëèêàöèé. 

Êîììóíèêàáåëüíîñòü, âûñî-

êàÿ ñòåïåíü îòâåòñòâåííîñòè,

ïóíêòóàëüíîñòü.

Êîä 101-SI

ÀÄÌÈÍÈÑÒÐÀÒÎÐ Â ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÒÄÅË

Òðåáîâàíèÿ ê êàíäèäàòó:

Êîììóíèêàáåëüíîñòü, èñïîë-

íèòåëüíîñòü, îáÿçàòåëü-

íîñòü, óìåíèå è æåëàíèå ðà-

áîòàòü ñ ëþäüìè, óìåíèå ðà-

áîòàòü â êîìàíäå. Çíàíèå

ÏÊ, óâåðåííîå âëàäåíèå

Word, Excel, Outlook, æåëàò.

PowerPoint, Internet.

Îáÿçàííîñòè:

Ïðèåì è ðàñïðåäåëåíèå òå-

ëåôîííûõ çâîíêîâ, âåäåíèå

áàçû äàííûõ, âûïîëíåíèå ïî-

ðó÷åíèé ðóêîâîäñòâà, äåëîï-

ðîèçâîäñòâî.

Êîä 102-SI

ÌÛ ÏÐÅÄËÀÃÀÅÌ:

�Ðàáîòó â èçäàíèÿõ-ëèäåðàõ êîìïüþòåðíîé ïðåññû

�Âîçìîæíîñòü ðåàëèçîâàòü ñåáÿ â ðåêëàìíîì áèçíåñå

�Îáó÷åíèå ïðîôåññèîíàëüíûì íàâûêàì

�Îáùåíèå ñ âåäóùèìè ìåæäóíàðîäíûìè êîìïàíèÿìè 

�Âûñîêóþ ç/ï

�Ðàáîòó â îôèñå â öåíòðå Ìîñêâû

ÐÀÁÎÒÀ Â



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 14 ìàÿ 2004 ãîäà

POKEMON 
COLOSSEUM

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ
wren@gameland.ru

ÆÆ
èëè-áûëè ïîêåìî-
íû. Ìîíñòðû êàð-
ìàííûå, òî áèøü. È
îáèòàëè îíè íà êàð-

ìàííûõ êîíñîëÿõ, ïîêà íå
äîñòèãëè ïîïóëÿðíîñòè, ìå÷-
òàòü î êîòîðîé íå ìîãóò è ãå-
ðîè ñåðèàëà Final Fantasy.
Ñòàëî èì òåñíî â ðàìêàõ ïèê-
ñåëåé êîðÿâûõ, âûáðàëèñü
îíè íà ñâîáîäó, ïîëíîöåí-
íóþ, òðåõìåðíóþ. Â Pokemon
Stadium íà Nintendo 64, à
çàòåì è â Colosseum íà
GameCube. 
Êîíöåïöèÿ ýòîé RPG íåñêîëüêî îòëè-
÷àåòñÿ îò ïðèâû÷íîé ïîêëîííèêàì ñå-
ðèàëà. Âìåñòî òîãî ÷òîáû ëîâèòü ïî-
êåìîíîâ â ìåñòàõ èõ îáèòàíèÿ, âàì
ïðåäñòîèò âîðîâàòü èõ ó äðóãèõ òðå-
íåðîâ. È íå âñåõ ïîäðÿä ìîíñòðîâ, à

ëèøü «òåìíûõ». Íåò, îíè íå ïðèðîæ-
äåííûå çëþêè, ïðîñòî õîçÿåâà èõ îáè-
æàëè, âîò îíè è çàêðûëè ñâîè ñåðäöà
îò ëþäåé... Òàê ÷òî ïîéìàííûõ îñîáåé
íàäî ñíà÷àëà «ðàñêðåïîñòèòü», à çà-
òåì óæå èñïîëüçîâàòü íà ïîëíóþ êà-
òóøêó! Ïîä ýòèì ïîäðàçóìåâàåòñÿ, â
òîì ÷èñëå, è âîçìîæíîñòü ýêñïîðòè-
ðîâàòü èõ â èãðû Pokemon Ruby èëè
Sappfire. Âåäü áîëüøàÿ ÷àñòü çäåø-
íèõ îáèòàòåëåé ïîçàèìñòâîâàíà èç
ïîäáîðêè Gold/Silver/Crystal.
Êàê è Stadium, èãðà ìîæåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ è â êà÷åñòâå «âèçóàëèçàòîðà»
ñðàæåíèé èç ïîðòàòèâíîé âåðñèè.
Ïîäêëþ÷èâ ÷åòûðå GBA, ìîæíî îïðî-
áîâàòü áîè äâîå íà äâîå (èç
Ruby/Sappfire) â ïîëíîì 3D è ñî
ñíîãñøèáàòåëüíûìè ãðàôè÷åñêèìè
ýôôåêòàìè. Âïðî÷åì, íà ïîñëåäíåå
íà ñòîèò âîçëàãàòü áîëüøèå íàäåæ-
äû. Âåäü äàæå ïîëèãîííûå ìîäåëè
ìíîãèõ ïîêåìîíîâ ïîçàèìñòâîâàíû
íàïðÿìóþ èç Pokemon Stadium. Õîòÿ
ôàíàòàì âñå ðàâíî, ïðàâäà âåäü?

http://www.nintendo.com/

Òðåõìåðíûå ìîäåëè ïîêåìîíîâ íå òàê õîðîøè, êàê õîòåëîñü áû, íî
çàÿäëûì ïîêëîííèêàì ñåðèàëà è ýòîãî áóäåò âïîëíå äîñòàòî÷íî.

Áîè ôîðìàòà «äâîå íà äâîå»
îáåùàþò áûòü èíòåðåñíûìè.

Òðåíåðû-ëþäè � âîò êòî çäåñü
ãëàâíûé, à ñîâñåì íå Ïèêà÷ó!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Koei
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Koei ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 ìàðòà 2004 ãîäà (ÑØÀ)

SAMURAI 
WARRIORS 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÓÓ
ñïåõè êîìïàíèè Koei,
çà íåñêîëüêî ëåò
ïðåâðàòèâøåéñÿ èç
èçäàòåëÿ ìàëîèçâå-

ñòíûõ ñòðàòåãèé äëÿ õàðä-
êîðùèêîâ â îäíîãî èç ëèäå-
ðîâ ðûíêà, öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ îïðåäåëÿþòñÿ èã-
ðàìè íà áàçå çíàìåíèòîãî
êèòàéñêîãî ýïîñà Romance
of the Three Kingdoms. ×òî
æ, ïðèøëà ïîðà îáðàòèòü
âíèìàíèå è íà ÿïîíñêóþ èñ-
òîðèþ.
Samurai Warriors � î÷åðåäíàÿ èãðà ñå-
ðèè Dynasty Warriors, îäíàêî ñìåíè-
ëèñü âðåìÿ è ìåñòî äåéñòâèÿ. Â XVI
âåêå ßïîíèÿ âñòóïèëà â ýïîõó ãðàæ-
äàíñêîé âîéíû, êîãäà ñàìûå ðàçëè÷-
íûå ãðóïïèðîâêè áîðîëèñü çà âëàñòü
íàä ñòðàíîé. Âàì æå ïðåäëàãàåòñÿ

âûáðàòü ñåáå îäíîãî èç ïÿòè ãåðîåâ è
ëè÷íî ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ñîáûòèÿõ òåõ
ëåò. Èñòîðè÷åñêàÿ äîñòîâåðíîñòü
ñîáëþäàåòñÿ ëèøü óñëîâíî, íî íè÷å-
ãî ïëîõîãî â ýòîì íåò.
Ó èãðû åñòü ïðîáëåìû, íå ñòîèò ýòî
îòðèöàòü. Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê äàâíî
óñòàðåë, à ãåéìïëåé óñïåë íàñêó÷èòü.
Îäíàêî íîâûé ÿïîíñêèé àíòóðàæ,
îáèëèå èãðîâûõ ðåæèìîâ (â îñíîâ-
íîì, ñþæåòíîì, íàñ æäåò 30 ñöåíàðè-
åâ, 90 ëîêàöèé è áîëåå 500 ðàçëè÷-
íûõ ñðàæåíèé), èíòåðåñíûå íîâîââå-
äåíèÿ (íàïðèìåð, ñëó÷àéíûì îáðàçîì
ãåíåðèðóþùèåñÿ ëîêàöèè ñî ñðåäíå-
âåêîâûìè çàìêàìè èëè æå ó÷àñòèå â
ñðàæåíèÿõ íåéòðàëüíûõ � áûòü ìî-
æåò, ëèøü âðåìåííî � àðìèé) ïðîñòî
îáÿçàíû ïðèâëå÷ü ãåéìåðîâ. Â êîíöå
êîíöîâ, â ßïîíèè ïðîäàæè èãðû
ïðåâûñèëè ìèëëèîí ýêçåìïëÿðîâ, à
çà ãîä òàêèõ ðåçóëüòàòîâ äîáèâàåòñÿ
íå áîëåå ïÿòè-øåñòè ïðîåêòîâ.
Îñòàëîñü äîæäàòüñÿ àíîíñà íîâûõ
Kessen è Dynasty Tactics...

http://www.koei.co.uk/

Ïîêà Sengoku Misou (ÿïîíñêîå íàçâàíèå èãðû) äîñòóïíà ëèøü
æèòåëÿì Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà. Íî ýòî íåíàäîëãî.

Â òàêèõ èãðàõ ãåéìåð ïðîñòî
îáÿçàí ñëåäèòü çà ñþæåòîì.

Çðåëèùíûå áîè � âèçèòíàÿ
êàðòî÷êà ñåðèàëà.





Í
àøà ïðîôèëüíàÿ èíäóñòðèÿ ñïî-
ñîáíà ïîâåðãíóòü ëèíãâèñòà â
óæàñ. Äàæå åñëè íå ïðèíèìàòü
âî âíèìàíèå èñêëþ÷èòåëüíî
ñêó÷íûå äèàëîãè â ñþæåòíûõ

ñöåíêàõ, äëÿ äîñòèæåíèÿ íóæíîãî ýôôåêòà
âïîëíå äîñòàòî÷íî òàâòîëîãèé âðîäå «èíòå-
ðàêòèâíàÿ èãðà» è áåññìûñëåííûõ ïî ñâîåé
ñóòè âûðàæåíèé «ìàññîâûé ðûíîê» èëè «äà-
òà âûõîäà», êîòîðûå, îäíàêî, õîðîøî ïîíÿò-
íû ëþáîìó ãåéìåðó. Òåì íå ìåíåå, èç âñåõ
òåðìèíîâ ñ ïîäìåíåííûì çíà÷åíèåì ñà-
ìûì âàæíûì ÿâëÿåòñÿ ïðîñòîå ïîíÿòèå
«âçðîñëûé». Åñëè îáðàòèòüñÿ ê ñëîâàðÿì, òî
ìû îáíàðóæèì, ÷òî îíî îçíà÷àåò íå÷òî ïîë-
íîñòüþ ñôîðìèðîâàâøååñÿ, ïðîäóìàííîå è
çðåëîå (åñëè ðå÷ü èäåò î ðåøåíèè), óìåþ-
ùåå íåñòè îòâåòñòâåííîñòü çà ñâîè ïîñòóïêè
(êîãäà ìû ãîâîðèì î ÷åëîâåêå). Ïðîôåññîð
Ñåëåçíåâ (ñ ïðèêëþ÷åíèÿìè äåâî÷êè èç áó-
äóùåãî íûíåøíåå ïîêîëåíèå çíàêîìî?) �
ïî-íàñòîÿùåìó âçðîñëûé ÷åëîâåê; ìûòü çà
ñîáîé ïîñóäó è áûòü âåæëèâûì ñ ðîäèòåëÿ-
ìè � îçíà÷àåò âåñòè ñåáÿ ïî-âçðîñëîìó. Ýòî
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íå òàêîå óæ è ìíîãîçíà÷íîå ñëîâî. Òåì
áîëåå ñòðàííûì êàæåòñÿ, ÷òî â èãðîâîé
èíäóñòðèè «âçðîñëûìè» ïðèíÿòî íàçû-
âàòü èñêëþ÷èòåëüíî òå ïðîåêòû, ãäå åñòü
áîëüøèå ïîðöèè æåñòîêèõ ñöåí è âóëü-
ãàðíîé ðå÷è.

Íàâåðíîå, î÷åíü òðóäíî íàéòè äðóãèå
ôîðìû ðàçâëå÷åíèé, ãäå äåìîíñòðàöèÿ
14-ëåòíèì êîìïëåêñóþùèì ïàðåíüêàì
èõ ñêðûòûõ æåëàíèé âñåðüåç ðàñöåíèâà-
åòñÿ êàê ïðèîáùåíèå ê «âçðîñëîìó» ìè-
ðó. Âïðî÷åì, äåëî äàæå íå â íåóäà÷íîé
òåðìèíîëîãèè � ýòî ëèøü âîïðîñ ñåìàí-
òèêè. Âàæíåå äðóãîå: áîëüøèå áîññû èí-
äóñòðèè îñîçíàëè, ÷òî íàðî÷èòî ïîä÷å-
ðêíóòîå íàñèëèå è ìàòåðùèíà â èãðàõ
âîñòðåáîâàíû (÷òî èíòåðåñíî, ñåêñ
çäåñü îêàçàëñÿ íå ó äåë. Áûòü ìîæåò, ïî-
òîìó, ÷òî 14-ëåòíèå ïàðåíüêè â äåëå åãî
ñèìóëÿöèè ìîãóò îáîéòèñü è áåç èãðîâîé
ïðèñòàâêè...). Ïðè ýòîì äëÿ òîãî, ÷òîáû
«îáëàãîðîäèòü» ñâîé ïðîäóêò òàêèì îá-
ðàçîì, íå òðåáóåòñÿ áîëüøèõ çíàíèé. 

Ñ òî÷êè çðåíèÿ ìíîãèõ èçäàòåëåé ñëîæè-
ëàñü âûèãðûøíàÿ ñèòóàöèÿ: îíè ìîãóò
áûñòðî âûïóñòèòü ìíîãî ìàëîáþäæåòíûõ
ïðîåêòîâ, è àóäèòîðèÿ èõ âîñïðèìåò íà
óðà. Óñïåøíûå æå ïðîäàæè ïîçâîëÿþò çà-
îäíî è îáúÿâèòü ìèðó î òîì, ÷òî ãåéìåðû, à
òàêæå èãðû «âçðîñëåþò». Íàïðîòèâ, ðàçðà-
áîò÷èêè, ÷üèì õëåáîì âñåãäà áûëè òðàäè-
öèîííûå èãðû "äëÿ âñåõ âîçðàñòîâ", ñ ïðî-
äóìàííûì ãåéìïëååì è îðèåíòèðîâàííûì
íà äåòåé (ëèáî, îïÿòü æå, ïðèãîäíûì äëÿ
âñåõ ñðàçó) äèçàéíîì íà÷èíàþò ñòàëêè-
âàòüñÿ ñ ñåðüåçíûìè ïðîáëåìàìè: èõ ïðî-
åêòû ïîïðîñòó íå äîáèâàþòñÿ êîììåð÷åñ-
êîãî óñïåõà. Ïðîùå âñåãî ñäåëàòü âûâîä î
òîì, ÷òî èãðû (è èõ ïîòðåáèòåëè) ñòàíîâÿò-
ñÿ âñå òóïåå è òóïåå, îäíàêî íà äåëå òåí-
äåíöèÿ íåñêîëüêî äðóãàÿ. Â ïîñëåäíèå ãî-
äû ÿðêî îáðèñîâàëèñü ðàçëè÷èÿ ìåæäó çà-
ïàäíûì è ÿïîíñêèì ðûíêàìè èãð.
Ñîâðåìåííûå «òèïè÷íûå» (ïî ìåðêàì èç-
äàòåëåé) ãåéìåðû ïðåäïî÷èòàþò ÿðêóþ
ãðàôèêó íàïðÿãàþùåìó ìîçãè ãåéìïëåþ.
Ýòà ãðóïïà ïîñòîÿííî ðàñòåò è ñîñòîèò

ÍÀÌ ÃÎÂÎÐßÒ, ×ÒÎ ÈÃÐÛ «ÂÇÐÎÑËÅÞÒ»,  
ÍÎ ÇÍÀ×ÈÒ ËÈ ÝÒÎ, ×ÒÎ ÎÍÈ ÑÒÀÍÎÂßÒÑß ÓÌÍÅÅ
ÈËÈ ÑÅÐÜÅÇÍÅÅ? ÁÛÒÜ ÌÎÆÅÒ, ÑÊÎÐÅÅ ÑËÅÄÓÅÒ 
ÃÎÂÎÐÈÒÜ Î ÄÅÃÐÀÄÀÖÈÈ?

Â ÑÒÐÀÍÅ 
ÃÅÉÌÅÐÎÂ
ÑÅÊÑÀ ÍÅÒ
Äåïóòàòû (â Åâðîïå è ÑØÀ) è
æåëòàÿ ïðåññà óæå óñòàëè æà-
ëîâàòüñÿ íà íàñèëèå â âèäåî-
èãðàõ, çàòî íàêèíóëèñü íà
äðóãîé ïðèçíàê «âçðîñëîñ-
òè» � ñåêñ. Ýòî òåì áîëåå
ñòðàííî, ÷òî ìû âñå çíàåì:
èãð, ãäå õîòÿ áû êðàåøêîì
ãëàçà ìîæíî óçðåòü ïîëóãî-
ëûõ äåâóøåê, íà ðûíêå ïðàê-
òè÷åñêè íåò, â ëó÷øåì ñëó÷àå
íàì äîñòàþòñÿ äâóñìûñëåí-
íûå íàìåêè â ñþæåòíûõ äèà-
ëîãàõ. Òåì íå ìåíåå, êðóï-
íåéøàÿ ñåòü êèíîòåàòðîâ â
ÑØÀ áûëà âûíóæäåíà îòêà-
çàòüñÿ îò àðêàäíûõ àâòîìà-
òîâ, ãäå öåíçîðàìè áûëî çà-
ìå÷åíî íå÷òî íåñêðîìíîå, à â
Àâñòðàëèè áëþñòèòåëè íðàâ-
ñòâåííîñòè óãðîæàþò çàïðå-
òèòü ïðîäàæè âñåõ èãð, ãäå
ïðèñóòñòâóþò «ñåêñóàëüíûå
äîìîãàòåëüñòâà, áîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî îáíàæåííîãî òåëà»
è äðóãèå íåïðèëè÷íîñòè.
×åñòíî ãîâîðÿ, íèêàê íå ìîãó
ñåáå ïðåäñòàâèòü, î ÷åì âî-
îáùå èäåò ðå÷ü. Íåóæåëè îíè
èìïîðòèðóþò ÿïîíñêèå õåí-
òàéíûå êâåñòû?
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ÍÀ ÇÀÊÀÒÅ
ÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÈ...

Ïåðâàÿ èãðà, êîòîðóþ ñëåäóåò ñ÷è-
òàòü «âçðîñëîé» (èëè, ñêîðåå, «äå-

òÿì äî 16...») � Custer�s Revenge
äëÿ Atari 2600. Ãåéìåðàì ïðåäëà-

ãàëîñü óïðàâëÿòü îáíàæåííûì ìó-
æèêîì ïî èìåíè Êàñòåð (íà íåì

áûëè ëèøü øëÿïà, áîòèíêè è
øàðô) è íàñèëîâàòü ñòîëü æå ëåã-

êî îäåòûõ èíäåéñêèõ äåâóøåê,
ïðèâÿçàííûõ ê ñòîëáàì. Åäèí-
ñòâåííàÿ ïîìåõà �  íåîáõîäè-

ìîñòü óêëîíÿòüñÿ îò ñòðåë âðàãîâ.
Êàê âèäèòå, ïî ñðàâíåíèþ ñ ýòèì
GTA âûãëÿäèò ðàçâëå÷åíèåì äëÿ

ìëàäåíöåâ. Èçäàâàëàñü èãðà êîì-
ïàíèåé Mystique, íûíå íå ñóùåñò-
âóþùåé, è ñàì ôàêò åå ïîÿâëåíèÿ
íà ðûíêå ñåé÷àñ âîñïðèíèìàåòñÿ

êàê íå÷òî íåñëûõàííîå. Îíà íå
äîáèëàñü êîììåð÷åñêîãî óñïåõà,
áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ åå âîâñå

íå çàìåòèëè, îäíàêî âåçäåñóùèå
ëþáèòåëè ðàñöåíèâàòü âñå ýëåêò-
ðîííûå ðàçâëå÷åíèÿ êàê èñòèííîå

çëî, ëþáÿò ïðèâîäèòü â ïðèìåð
èìåííî Custer�s Revenge.

ñåé÷àñ â îñíîâíîì èç òàê íàçûâàåìûõ
«êàçóàëîâ» 20-òè ñ íåáîëüøèì ëåò îò

ðîäó, òî åñòü âïîëíå êðåäèòîñïîñîáíûõ
ëè÷íîñòåé. Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà êðîåòñÿ â
òîì, ÷òî èãðû óïðîùàþò ñåé÷àñ íå ñòîëü-
êî äëÿ òîãî, ÷òîáû àäàïòèðîâàòü èõ äëÿ
êàê ìîæíî áîëüøåé àóäèòîðèè, ñêîëüêî ñ
öåëüþ óãîäèòü ýòèì íîâûì, áîëåå âçðîñ-
ëûì ïîòðåáèòåëÿì. Òî åñòü, âìåñòî òîãî,
÷òîáû óäîâëåòâîðÿòü ïîòðåáíîñòè îáùå-
ñòâà â öåëîì, èçäàòåëè ïðîñòî ðåøèëè
ñôîêóñèðîâàòüñÿ íà ñòîëü æå óçêîé, ÷òî è
ðàíüøå, íî îòëè÷àþùåéñÿ ïî ñðåäíåìó
âîçðàñòó ãðóïïå ëþäåé. Âîçìîæíî, êîìó-
òî ýòî ïîêàæåòñÿ ñòðàííûì, íî èìåííî
òå, «êîìó çà 20», õîòÿò âèäåòü èãðû ìàêñè-
ìàëüíî æåñòîêèìè è îäíîâðåìåííî ïðîñ-
òûìè äëÿ îñâîåíèÿ. Áûòü ìîæåò, îíè è ãî-
òîâû òðàòèòü íà íèõ íåìàëóþ ÷àñòü ñâîå-
ãî ñâîáîäíîãî âðåìåíè, íî íå æåëàþò
êàæäûé ðàç ñ íóëÿ îáó÷àòüñÿ íàâûêàì óï-
ðàâëåíèÿ è ãðàìîòíîãî ïðîõîæäåíèÿ.

ÂÎÑÒÎ×ÍÛÉ ÎÒÂÅÒ
«Ïî÷òè âñåì íðàâèòñÿ ïðîñòàÿ èãðîâàÿ
ìåõàíèêà, � ãîâîðèò Äýéâ Äæîíñ, ñîçäà-
òåëü îðèãèíàëüíîãî GTA, íûíå ðàáîòàþ-
ùèé â øîòëàíäñêîé êîìàíäå ðàçðàáîò-
÷èêîâ Real Time Worlds. � Ïðè ýòîì íóæåí
ìàêñèìàëüíî ðàçíîîáðàçíûé è èíòåðàê-
òèâíûé ìèð». Äæîíñ ñ÷èòàåò, ÷òî ïðîäà-
åò èãðû îòíþäü íå íàñèëèå, à èõ ïðîñòî-
òà. «Ïîñìîòðèòå íà âåùè âðîäå Wipeout è
SSX, � ãîâîðèò îí. � Â íèõ íåò íàñèëèÿ, è
ïðè ýòîì îíè ðàññ÷èòàíû íà ãåéìåðîâ îò
19 äî 30 ëåò, èõ âêóñû è òðåáîâàíèÿ».
Ðàçóìååòñÿ, ýòî âåðíî, íî îáå ýòè èãðû
èìåþò ýëåìåíòû äèçàéíà, ÿâíî ðàññ÷èòàí-
íûå íà âçðîñëûõ ãåéìåðîâ, òàê ÷òî, ñêîðåå,
â ñî÷åòàíèè «íåäåòñêîãî» âèäåîðÿäà c íåñ-
ëîæíûì ãåéìïëååì è êðîåòñÿ ñåêðåò óñïå-
õà. Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî òåíäåíöèè ïîñëåä-
íèõ ëåò ÿñíî ïîêàçûâàþò: âçãëÿäû ãåéìå-
ðîâ íà òî, ÷òî ñ÷èòàòü äîñòîéíûì, à ÷òî �
íåò, ïðåòåðïåëè çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ,
ïîÿâèëàñü íåòåðïèìîñòü ê «äåòñêèì» èëè
æå «íå êëåâûì» èãðàì. Ó õàðäêîðíîãî ôàíà-
òà âèäåîèãð âîëîñû íà ãîëîâå âñòàþò äû-
áîì, êîãäà ìåíåå ïðîäâèíóòûé ãåéìåð ïî-

ðèöàåò The Legend of Zelda èëè Ape Escape
òîëüêî çà òî, ÷òî îíè ÿêîáû «ðàññ÷èòàíû íà
ìàëîëåòîê». Êàæåòñÿ, óæå íèêîãî íå âîëíó-
åò, ÷òî ýòè è ìíîãèå äðóãèå ïîäîáíûå ïðî-
åêòû èìåþò èñêëþ÷èòåëüíî ðàçíîîáðàçíûé
è ñëîæíûé ãåéìïëåé, ãäå ñïîñîáíîñòè ïåð-
ñîíàæåé è âñòàþùèå ïåðåä íèìè ïðîáëåìû
íà ãîëîâó èíòåðåñíåå, ÷åì â ëþáîì «òóïîì
ìî÷èëîâå». À âåäü åñëè áû òàêèõ «àáñòðàêò-
íûõ» èëè «ìóëüòÿøíûõ» èãð íå áûëî, òî è
«âçðîñëûå» èõ àíàëîãè ìîãëè áû òàê è íå ïî-
ÿâèòüñÿ. Çíàëè áû ìû î Mortal Kombat, íå
áóäü Street Fighter? Ãäå áû àâòîðû Wipeout
÷åðïàëè èäåè, åñëè áû íà ñâåòå íå áûëî F-
Zero? Ìîæíî òîëüêî ãàäàòü. 

Äàâíûì-äàâíî ñëîæèëàñü î÷åíü ïðîñòàÿ
ïðàêòèêà. Êîíöåïöèÿ, èçîáðåòåííàÿ â ßïî-
íèè, «àäàïòèðóåòñÿ» äëÿ çàïàäíîãî ðûíêà
ïóòåì óïðîùåíèÿ ãåéìïëåÿ è äîáàâëåíèÿ
«âçðîñëûõ» òåì. È ýòî äåëàåòñÿ âñå áîëåå
è áîëåå óìåëî. Â ïîñëåäíèå ãîä-äâà âïåð-
âûå â èñòîðèè èíäóñòðèè ðàçðàáîòàííûå â
Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ïðîåêòû íå
äîìèíèðóþò â çàïàäíûõ ÷àðòàõ. Êîíå÷íî,
âîçìîæíî, ÷òî äåëî âñå â èõ êà÷åñòâå (ê ñî-
æàëåíèþ, îíî òàêæå ìîæåò âûçûâàòü ñîì-
íåíèå), îäíàêî âåñüìà ñòðàííî, ÷òî ñâå-
æèå èãðû îò Sega è Nintendo, âêëþ÷àÿ ñèê-
âåëû Mario è Sonic, áîëåå íå âèñÿò ìåñÿöà-
ìè íà ïåðâûõ ñòðî÷êàõ ðåéòèíãîâ ïðîäàæ.
Äðóãèå ÿïîíñêèå êîìïàíèè âðîäå Capcom
è Konami óæå îñîçíàëè, ÷òî ÷óòü áîëüøå
îòêðîâåííîé æåñòîêîñòè è ðåàëèñòè÷íîãî
íàñèëèÿ âîñòðåáîâàíû íà ðûíêå, à Metal
Gear Solid è Resident Evil ïðîäàþòñÿ ëó÷øå,
÷åì Goemon èëè Mega Man.

Êîíå÷íî, çàïàäíûé ìèð íå âïîëíå îäíîðî-
äåí. Ê ïðèìåðó, â Âåëèêîáðèòàíèè îòíî-
øåíèå ê ÷èñòî ÿïîíñêèì ïðîåêòàì âñåãäà
áûëî ìåíåå òåïëûì, ÷åì â ñðåäíåì ïî ìè-
ðó. Ïî-ðàçíîìó âîñïðèíèìàþò â ÑØÀ è Åâ-
ðîïå è äåéñòâèòåëüíî âçðîñëûå (áåç êàâû-
÷åê) èãðû äëÿ PC âðîäå ñëîæíûõ âîåííûõ
ñòðàòåãèé è ñèìóëÿòîðîâ. Íî òåíäåíöèè
îäèíàêîâû âåçäå: ïåðåêîñ â ñòîðîíó «òó-
ïîãî ìåñèëîâà»  ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå è
áîëåå çàìåòíûì, ïóñòü è íå âåçäå ñðàçó.

ÊÎÍÖÅÏÖÈÈ ÈÃÐ, ÈÇÎÁÐÅÒÅÍÍÛÅ Â ßÏÎÍÈÈ, «ÀÄÀÏ-
ÒÈÐÓÞÒÑß» ÄËß ÇÀÏÀÄÍÎÃÎ ÐÛÍÊÀ ÏÓÒÅÌ ÓÏÐÎÙÅ-
ÍÈß ÃÅÉÌÏËÅß È ÄÎÁÀÂËÅÍÈß «ÂÇÐÎÑËÛÕ» ÒÅÌ. 

ÂÇÐÎÑËÛÅ 
ÈÃÐÛ
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Õîðîøèé ïðèìåð � êîíñîëü Xbox, êîòîðàÿ
ñòàëà äîñòàòî÷íî ïîïóëÿðíîé áåç åäèíîãî
ïðèëè÷íîãî õèòà îò ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íåñêîëüêî ëåò íàçàä òàêîå áûëî ïîï-
ðîñòó íåñëûõàííûì, è ñåé÷àñ Microsoft
ìîæåò ëèøü áëàãîäàðèòü âñåâûøíåãî çà
òî, ÷òî óäàëîñü äîáèòüñÿ ñâîèõ öåëåé.
Óäà÷íîìó ñòàðòó ñèñòåìû íå ïîìåøàëî
äàæå òî, ÷òî òàê è íå óäàëîñü «çàöåïèòü»
ÿïîíñêèõ ãåéìåðîâ è ðàçðàáîò÷èêîâ, êî-
òîðûå Xbox (çà ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì)
ïðîèãíîðèðîâàëè. Ñòåôàí ÌàêÃàððè, PR-
ìåíåäæåð Sega Europe, ïðèçíàåòñÿ: "Ìû
àêòèâíî èùåì íîâûå èäåè, êîòîðûå áû
ïîäõîäèëè èìåííî äëÿ åâðîïåéñêîãî
ðûíêà. Ê ïðèìåðó, ìû óæå ñåé÷àñ èçäàåì
ðàçðàáîòàííûå â Ñòàðîì Ñâåòå èãðû âðî-
äå Headhunter è Warhammer Online. Íàøåé
öåëüþ ÿâëÿåòñÿ äîñòèæåíèå îïòèìàëüíî-
ãî áàëàíñà ìåæäó ñèëüíîé «åâðîïåéñêîé»
ëèíåéêîé ïðîåêòîâ è íàøèìè òðàäèöèîí-
íûìè ÿïîíñêèìè èãðàìè».

ÏÐÎÁËÅÌÛ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ
Òîò ôàêò, ÷òî óñïåõ GTA è åãî ïîäðàæàòå-
ëåé ñîâïàë ñ áîëåå-ìåíåå óñïåøíûì âû-
õîäîì íà ðûíîê êîíñîëè Xbox, ãîâîðèò î
ìíîãîì. ßïîíñêèå ïðîèçâîäèòåëè âèäåî-
èãð îêàçàëèñü ïåðåä íåëåãêèì âûáîðîì.
Âêóñû ãåéìåðîâ íà èõ âíóòðåííåì ðûíêå
ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëèñü, îòíîñèòåëüíî
íåïëîõèå ðåçóëüòàòû ïðîäàæ GTA ìîæíî
ðàñöåíèâàòü êàê èñêëþ÷åíèå. Íî ìíîãèå
êîìïàíèè, ê ïðèìåðó Konami è Tecmo, íà-
÷èíàþò âûïóñêàòü âñå áîëüøå è áîëüøå
èãð, ðàññ÷èòàííûõ èñêëþ÷èòåëüíî íà çà-
ïàäíûõ ãåéìåðîâ, ÷òî âåñüìà áëàãîòâîðíî
ñêàçûâàåòñÿ íà èõ äîõîäàõ. «Ìû èìååì äå-
ëî ñ äâóìÿ àáñîëþòíî ðàçëè÷íûìè êóëüòó-
ðàìè, è íè÷åãî ñ ýòèì íå ïîäåëàòü, � ãîâî-
ðèò Äæîíñ. � Ýòè âçðîñëûå èãðû íåðàçðûâ-
íî ñâÿçàíû ñ íàøèìè òðàäèöèÿìè».

Çàïàäíûå ãåéìåðû ïðîäîëæàþò âñå áîëü-
øå è áîëüøå îòäàëÿòüñÿ îò ñëîæíûõ è «êà-
âàéíûõ» ÿïîíñêèõ âèäåîèãð, è ýòî êàñàåò-
ñÿ íå òîëüêî òðàäèöèîííûõ JRPG èëè
ïëàòôîðìåðîâ. Ïîëó÷èâøèå ñàìûå ëåñò-
íûå îòçûâû îò èãðîâîé ïðåññû ïðîåêòû
Rez, ICO è Otogi ïîëíîñòüþ ïðîâàëèëèñü è
â ÑØÀ, è â Åâðîïå, è â Ðîññèè, õîòÿ, êàçà-

ëîñü áû, îíè íå áûëè íè äåòñêèìè, íè
ñëèøêîì óæ ñëîæíûìè äëÿ îñâîåíèÿ.
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî ïðîåêòû, ãäå îò ãåé-
ìåðà òðåáóåòñÿ ðàçâèâàòü â ñåáå êàêèå-òî
íîâûå íàâûêè, ëèáî äåìîíñòðèðóþùèå
àáñòðàêòíûé, íåïðèâû÷íûé ìèð, ñëèø-
êîì óæ ñìóùàþò òåõ ñàìûõ òèïè÷íûõ ïîò-
ðåáèòåëåé. Äæîíñ ïðèçíàåò, ÷òî øèðîêîé
ïóáëèêå î÷åíü òðóäíî ïðåäëàãàòü «îòâëå-
÷åííûé» è íå ñàìûé ïðîñòîé èãðîâîé ïðî-
öåññ. «Îí äîëæåí áûòü ïðåäñòàâëåí â ìàê-
ñèìàëüíî ïîíÿòíîì âèäå. Âåäü âû çàñòàâ-
ëÿåòå ãåéìåðîâ ïðîâåñòè çà èãðîé áîëüøå
âðåìåíè, ÷åì îíè ïëàíèðîâàëè. Î÷åíü
ñëîæíî ñäåëàòü òàê, ÷òîáû îíè åå âîâñå íå
áðîñèëè». ÌàêÃàððè ñîãëàøàåòñÿ: «Ïðè
ïîêóïêå òàêèõ èãð ïîòðåáèòåëè ÷àñòî îðè-
åíòèðóþòñÿ íà ìíåíèå äðóçåé. Ñïîðíûå
ïî êà÷åñòâó âåùè ìîãóò âûèãðàòü çà ñ÷åò

Mortal Kombat êîïèðóåò
èäåè Street Fighter II , íî
â èãðó äîáàâëåíî  ìíîãî

êðîâèùè. Ðåçóëüòàò?
Êîììåð÷åñêèé óñïåõ!

67ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(160) ÀÏÐÅËÜ 2004



÷òî ñèñòåìà áîÿ àáñîëþòíî íèêóäà íå ãî-
äèòñÿ, à ìíîãèå ìèññèè � îäíîîáðàçíûå è
èçëèøíå ñëîæíûå. Òàêèì îáðàçîì, ïîëî-
âèíà ãåéìïëåÿ ïðîñòî íå ôóíêöèîíèðóåò
êàê íàäî, à âåäü ýòî äî ñèõ ïîð îäèí èç ñà-
ìûõ ïîïóëÿðíûõ áîåâèêîâ! È ÷åëîâåê, êî-
òîðûé ñîçäàë îðèãèíàëüíûé GTA, îòíþäü
íå ñêëîíåí ïåðåîöåíèâàòü ñâîå äåòèùå.
«Â GTA èñïîëüçîâàíà î÷åíü ïðîñòàÿ èãðî-
âàÿ ìåõàíèêà � îíà ïîçàèìñòâîâàíà ó Pac-
Man, � ïðèçíàåò Äæîíñ. � Ëþäè � ýòî òî÷-
êè, êîòîðûå âû åäèòå, à ïîëèöèÿ � ïðèçðà-
êè, ÷òî ãîíÿþòñÿ çà âàìè». È, òåì íå ìåíåå,
ïóáëèêà ãîòîâà ïðîñòèòü ïðèìèòèâíûé
ãåéìïëåé ëèøü ïîòîìó, ÷òî èãðà ïîëó÷è-
ëàñü «êëåâîé» è íå ñëèøêîì ñëîæíîé.

ãðàìîòíîé ðåêëàìû, íî äåéñòâèòåëüíî
êà÷åñòâåííûå ïðîåêòû, â òîì ÷èñëå è

àáñòðàêòíûå, âñå ðàâíî áóäóò õîðîøî
ïðîäàâàòüñÿ, ïóñòü è íå ñðàçó».

Êàêèì áû íåïðàâèëüíûì íè áûë òåðìèí
«âçðîñëàÿ èãðà», åãî àíòîíèì, «äåòñêàÿ»,
êàæåòñÿ ìíîãèì ãåéìåðàì îñêîðáèòåëü-
íûì. Ïðè ýòîì � ÷òî ñìåøíî � îïðåäåëèòü,
ê ÷åìó îí îòíîñèòñÿ, ìîæíî äîñòàòî÷íî
÷åòêî è ðàçíîãëàñèé çäåñü íå âîçíèêàåò.
Íàïðèìåð, ñðàçó âèäíî, ÷òî â Dark
Chronicle è Ratchet & Clank èñïîëüçóåòñÿ
ÿðêàÿ, ìóëüòÿøíàÿ ãðàôèêà, ìèëàÿ è ïðè-
ÿòíàÿ. Âîîáùå, ÷àùå âñåãî «äåòñêèìè» íà-
çûâàþò èãðû, äèçàéí êîòîðûõ ìîæíî ñ÷è-
òàòü "ðàññ÷èòàííûì íà ãåéìåðîâ ìëàäøå-
ãî âîçðàñòà". Èðîíèÿ â òîì, ÷òî òîãäà òóïàÿ
ñòðåëÿëêà ñ êó÷åé êðîâèùè ñ÷èòàåòñÿ áî-
ëåå «âçðîñëîé», ÷åì ñëîæíûé äëÿ îñâîå-
íèÿ ïëàòôîðìåð ñ ìíîæåñòâîì èíòåðåñ-
íûõ ëîãè÷åñêèõ çàãàäîê, íî � óâû � ìèëûìè
çâåðóøêàìè â êà÷åñòâå ãëàâíûõ ãåðîåâ.
Âîçüìåì, ê ïðèìåðó, GTA3. Âî ìíîãîì óñ-
ïåõ èãðû îïðåäåëåí áîëüøèì íàáîðîì àâ-
òîìîáèëåé è îáøèðíûìè ëîêàöèÿìè, è
ÿðûå ïîêëîííèêè ðåäêî ëþáÿò ïðèçíàâàòü,

Áîëüíî âèäåòü, ÷òî ñîâñåì óæ óáîãèå ïðî-
åêòû âðîäå State of Emergency õîòü è íå ìî-
ãóò ñòàòü áåñòñåëëåðàìè èñêëþ÷èòåëüíî çà
ñ÷åò ñâîåé êðîâîæàäíîñòè, â äåñÿòêè ëèäå-
ðîâ ïðîäàæ íåíàäîëãî âñå æå ïðîëåçàþò.

Âàæíî ïîíèìàòü, ÷òî è ïåðåáàðùèâàòü ñ
«âçðîñëîñòüþ» ðàçðàáîò÷èêàì íå ñëåäóåò,
äëÿ äîñòèæåíèÿ êîììåð÷åñêîãî óñïåõà èã-
ðà äîëæíà ïîíðàâèòüñÿ ñðåäíåñòàòèñòè-
÷åñêîìó ãåéìåðó. Ýòî îáúÿñíÿåò, ïî÷åìó
Êèðáè � íàèìåíåå èçâåñòíûé ãåðîé îò
Nintendo, à ñîâñåì óæ îòâðàòèòåëüíûå
«øåäåâðû» âðîäå Postal âñå æå íå ìîãóò
ïðåòåíäîâàòü íà áîëüøèå ïðîäàæè. Äýéâ
Äæîíñ ñîãëàøàåòñÿ ñ ýòèì: «Ìàññîâûé
ðûíîê çàâîþþò âåñåëûå, ðàçíîîáðàçíûå,
íåðàçðûâíî ñâÿçàííûå ñ ñîâðåìåííîé ìî-
ëîäåæíîé êóëüòóðîé èãðû. Âàì ýòî ìîæåò
íå íðàâèòüñÿ, íî ó èãðîâîé èíäóñòðèè åñòü
ñâîè Britney Spears è Spice Girls». ÌàêÃàð-
ðè âñå æå áîëüøå âåðèò â õîðîøèé âêóñ
ãåéìåðîâ: "Êà÷åñòâåííûå èãðû äîëæíû
ñòàòü ñòàíäàðòîì äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ. Ìó-
ñîð ïðîñòî íå ñìîæåò ïðîäàâàòüñÿ. Ãåéìå-
ðû íå òóïû, îíè áóäóò ïîêóïàòü òî, ÷òî èì
èíòåðåñíî, à íå òî, ÷òî ìîæåò ïîõâàñòàòü-
ñÿ ëèøü êóñî÷êîì îáíàæåííîãî òåëà".

Íî åñëè òàê ñëîæíî óáåäèòü êîãî-ëèáî êó-
ïèòü èãðó, êîòîðàÿ íå èìååò ïðÿìîãî îòíî-
øåíèÿ ê ñîáûòèÿì ðåàëüíîãî ìèðà è íå ñî-

ÂÇÐÎÑËÛÅ 
ÈÃÐÛ

ÒÎËÜÊÎ ÈÇÄÀÒÅËÈ ÌÎÃÓÒ ÂÛÂÅÑÒÈ ÈÍÄÓÑÒÐÈÞ
ÈÇ ËÎÂÓØÊÈ «ÂÇÐÎÑËÅÍÈß».

Åñëè âçÿòü, ñêàæåì F-
Zero, äîáàâèòü
«âçðîñëûå òåìû» è
óïðîñòèòü ãåéìïëåé, òî
ïîëó÷èòñÿ  Wipeout,
ëèäåð ïðîäàæ.
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äåðæèò íàñèëèÿ, òî ïîïðîáóéòå ñåáå ïðåäñ-
òàâèòü ãèïîòåòè÷åñêèé äåéñòâèòåëüíî âçðîñ-
ëûé, ñåðüåçíûé ïðîåêò, íå ýêñïëóàòèðóþ-
ùèé ýòó (îòíîñèòåëüíî) çàïðåòíóþ òåìó.
Ñëîæíî, ïðàâäà? Ëþáîé çíàòîê ëèòåðàòóðû,
ëþáîé ïîêëîííèê êèíî, êîòîðûé õîòÿ áû
èíîãäà ñìîòðèò ôèëüìû ïîñëîæíåå, ÷åì «Ïó-
ëåíåïðîáèâàåìûé», ïîñìååòñÿ íàä îäíèì
ëèøü ïðåäïîëîæåíèåì, ÷òî â èãðàõ êîãäà-íè-
áóäü ïîÿâèòñÿ ñåðüåçíûé ñþæåò, íå õóæå,
÷åì â ëó÷øèõ ïðîèçâåäåíèÿõ äðóãèõ âèäîâ
èñêóññòâà. Íàéäóòñÿ, âïðî÷åì, è òå, êòî ïðè-
ìóòñÿ óòâåðæäàòü, áóäòî ýòî óæå ïðîèçîøëî,
è â êà÷åñòâå ïðèìåðà íàâåðíÿêà ïðèâåäóò
÷òî-òî âðîäå ñåðèàëà Final Fantasy, ñ åãî òî-
ïîðíûìè íåæíîñòÿìè è ïëîõî ïåðåâåäåííû-
ìè äèàëîãàìè, èõ òîæå ìîæíî ïîíÿòü. Íî òåí-
äåíöèÿ òàêîâà, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïðîñòî íå
õîòÿò ïî-íàñòîÿùåìó çàíèìàòüñÿ ðàçâèòèåì
èìåííî ýòîãî àñïåêòà èãð, äàæå íå÷àñòî ïû-
òàþòñÿ õîòü ÷òî-òî èçîáðàçèòü. È Äæîíñ îáú-
ÿñíÿåò, ïî÷åìó: «Çäåñü åñòü ðèñê ñîçäàòü
÷èñòî íèøåâóþ èãðó, äëÿ î÷åíü óçêîé àóäèòî-
ðèè, ñàìî ñóùåñòâîâàíèå êîòîðîé íàõîäèòñÿ
ïîä âîïðîñîì. Ìû íå çíàåì, äëÿ êàêîãî âîç-
ðàñòà ïîäîéäåò îíà è ñêîëüêèì ëþäÿì ïîíðà-
âèòñÿ. Áîëåå òîãî � ìíîãèå ïîòåíöèàëüíûå
ïîêóïàòåëè ìîãóò âîîáùå íå èíòåðåñîâàòüñÿ
èãðàìè è òàê è íå óçíàòü î ïðîåêòå».

ÂÐÅÌß ÏÎÄÐÀÑÒÈ?
Âïðî÷åì, íè÷òî íå ñëåäóåò ñ÷èòàòü íåâîç-
ìîæíûì. Ñþæåòíûå ðîëèêè è ñöåíàðèé ñòà-
íîâÿòñÿ âñå áîëåå è áîëåå âàæíûìè ýëåìåí-
òàìè â èãðàõ âñåõ æàíðîâ, ïðîñòî èõ ñîçäà-
íèå îòíèìàåò ñëèøêîì óæ ìíîãî ñèë. Â êîí-
öå êîíöîâ, òîò ôàêò, ÷òî íà ðûíêå íå òàê ìíî-
ãî êëîíîâ Zelda, ICO èëè Rez, îáúÿñíÿåòñÿ íå
òîëüêî òåì, ÷òî îðèãèíàëû ïðîäàþòñÿ ïëî-
õî, � ïðîñòî ðàáîòà ïî èõ «êîïèðîâàíèþ» ïî
ïëå÷ó äàëåêî íå âñåì êîìàíäàì. Íóæíû ãîäû
ðàáîòû îïûòíûõ ïðîãðàììèñòîâ, õóäîæíèêîâ

ÔÀÒÀËÈÒÈ!
Îäèí èç ñàìûõ ïåðâûõ è òèïè÷íûõ
ïðèìåðîâ ïàðû èäåíòè÷íûõ â
ïëàíå èãðîâîãî ïðîöåññà èãð, îò-
ëè÷àþùèõñÿ ëèøü íàëè÷èåì è îò-
ñóòñòâèåì íàñèëèÿ, � ôàéòèíãè
Street Fighter è Mortal Kombat.
Ïîñëåäíèé ìîæíî ðàñöåíèòü
ëèøü êàê ïîïûòêó ñäåëàòü áîëåå
æåñòîêóþ, àìåðèêàíèçèðîâàííóþ
âàðèàöèþ íà òåìó õèòà îò
Capcom. È äàæå òîò ôàêò, ÷òî èã-
ðà âûøëà ãîðàçäî áîëåå áåäíîé
íà ïðèåìû è òàêòè÷åñêèå õèòðîñ-
òè, íå ïîìåøàë åé ñòàòü îäíèì èç
ãëàâíûõ õèòîâ äåâÿíîñòûõ. Ñìåø-
íî, ÷òî â ñèêâåëàõ ãåéìïëåé áûë
çàìåòíî óñëîæíåí, íî ïî ìåðå
ýâîëþöèè, äîáàâëåíèÿ íîâûõ èí-
òåðåñíûõ ýëåìåíòîâ ñèñòåìû áîÿ
ñåðèàë Mortal Kombat... òåðÿë ïî-
ïóëÿðíîñòü. È äàæå íå òàêîé óæ è
ïëîõîé Mortal Kombat: Deadly
Alliance, êîòîðûé äîëæåí áûë
ñòàòü «âîçâðàùåíèåì ê êîðíÿì»,
âñå æå íå ñìîã ïîëíîñòüþ ïîâòî-
ðèòü óñïåõ îðèãèíàëà.

THE LEGEND 
OF CELDA
Êîìïàíèÿ Nintendo èçâåñòíà òåì,
÷òî íèêîãäà íå ñëåäóåò ñëåïî çà
òåíäåíöèÿìè ðûíêà, îäíàêî âñå
æå, ïðåäñòàâëÿÿ ïóáëèêå
GameCube, ïîäãîòîâèëà
âïå÷àòëÿþùèé ðîëèê,
äåìîíñòðèðóþùèé ðåàëèñòè÷íûõ
(«âçðîñëûõ») Ëèíêà è
Ãàíîíäîðôà. Òåì áîëåå
óäèâèòåëüíûì îêàçàëîñü òî, ÷òî
The Wind Waker äèçàéíåðû â
êîíöå êîíöîâ íàìåðåííî ñäåëàëè
åùå áîëåå äåòñêèì, ÷åì
ïðåäûäóùèå èãðû ñåðèè.
GameCube êàê êîíñîëü íå òàê
ïîïóëÿðíà íà Çàïàäå, ïîýòîìó
òðóäíî ñóäèòü, êàê èìåííî
âíåøíèé îáëèê Ëèíêà ïîâëèÿë íà
ïðîäàæè, íî äàæå â ßïîíèè èãðà
áûëà âîñïðèíÿòà íå òàê õîðîøî,
êàê ìîãëà áû.

è ïðîäþñåðîâ. Ãîðàçäî ïðîùå ñäåëàòü î÷å-
ðåäíóþ ãîíêó ñ ïàðîé ìåëêèõ «èííîâàöèé». 

Õîðîøóþ èãðó, êîòîðàÿ èñïîëüçóåò âñå ñó-
ùåñòâóþùèå íàðàáîòêè èíäóñòðèè, ñäåëàòü
âîîáùå ñëîæíî, õîòÿ èìåííî ê ýòîìó íàäî
ñòðåìèòüñÿ. Íî íå ñòîèò äóìàòü, ÷òî «âçðîñ-
ëåíèå» èãð ðàíî èëè ïîçäíî ïðåâðàòèò èõ â
íå÷òî ñîâñåì èíîå, íûíå íåïðåäñòàâèìîå.
Ýòî âèä èñêóññòâà, êîòîðûé ìåäëåííî ýâî-
ëþöèîíèðóåò óæå áîëåå 30 ëåò, è èìååò
ñâîè ñîáñòâåííûå ðàìêè äîïóñòèìîãî è
ïðàâèëà, îïðåäåëÿþùèå óñïåõ èëè ïðîâàë
òîãî èëè èíîãî ïðîåêòà. Ê ñîæàëåíèþ, ýòè
ïðàâèëà ñåé÷àñ íà÷èíàþò óïðîùàòüñÿ â
ïîëüçó òåõ, êòî õî÷åò äîáèòüñÿ êðóïíûõ
êðàòêîñðî÷íûõ óñïåõîâ íà ìàññîâîì ðûíêå,
è òîëüêî îò îäíîãî ëèøü æåëàíèÿ èçäàòåëåé
çàâèñèò, ñìîæåò ëè èíäóñòðèÿ ïðåðâàòü
îïàñíîå äâèæåíèå ê äåãðàäàöèè. Ïóñòü äà-
æå äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ ñäåëàòü èãðû áîëåå
äåòñêèìè, ÷åì êîãäà-ëèáî.
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ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå
îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçèðóåìàÿ
èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nVidia è îïòèìè-

çèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå
ïðîöåññîðû ýòîé êîìïàíèè.
Òî åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî
çàïóñòèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ,

îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce FX, è áó-
äåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê, êàê
çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

ÎÁÐÀÒÈÒÅ 
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

James Bond 007:
Everything or Nothing
ñòð. 76

Ìû î÷åíü õîòåëè ïîñòà-
âèòü èãðîé íîìåðà
Underworld, íî èñïóãà-
ëèñü çà ïñèõèêó íàøèõ
÷èòàòåëåé. Äà è ñòàðàíèÿ
Electronic Arts ñäåëàòü
íàêîíåö-òî íîðìàëüíóþ
èãðó î Áîíäå çàñëóæèâà-
þò ïîõâàëû. Êàê ãî-
âîðèòñÿ, äîæèëè!

ß õî÷ó áûòü êî÷åãàðîì,
êî÷åãàðîì, êî÷åãàðîì! È
ðàáîòàòü ÷åðåç ñóòêè, ÷å-
ðåç äâîå, ÷åðåç òðîå. Â
ïðèíöèïå, ìîæíî è â ïðå-
çèäåíòû ïîéòè. Íî òîãäà �
òîëüêî ÷åðåç ÷åòâåðî! Èëè
ïîêåìîíîì, ÷òî ëè, ñòàòü
íà ñòàðîñòè ëåò�

Àëåêñ «Glagol» Ãëàãîëåâ
ÏÈÊÀ-ÏÈÊÀ-÷ÀÍ

Îòêðîþ âàì îãðîìíóþ
òàéíó � ñèäÿùàÿ ðÿäîì ñ
íàìè ðåäàêöèÿ æóðíàëà «PC
Èãðû» íå èãðàåò â ýòè
ñàìûå PC-èãðû, à ðóáèòñÿ
öåëûìè äíÿìè â Soul Calibur
è òûðèò ó áåäíûõ
êîíñîëüùèêîâ ãåéìïàäû îò
PlayStation 2.

Þðèé «Âîðîí» Ëåâàíäîâñêèé
ÑÏÈÄÈ-ÃÎÍÙÈÊ

Ðåäàêöèÿ âñòðåòèëàñü ñ
ïðåäñòàâèòåëåì êèòàéñêîé
ôèðìû Gamefcuk Ltd. Âîñòî÷-
íûå êîëëåãè ïðåäëàãàþò âû-
ïóñòèòü «Ñòðàíó Èãð» â Ïîäíå-
áåñíîé. Îðèåíòèðîâî÷íûé òè-
ðàæ � 18000000 (!) â ìåñÿö.
Ñðî÷íî òðåáóþòñÿ àâòîðû ñî
çíàíèåì êèòàéñêîãî.

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ÂÅËÈÊÈÉ ËßÎ

Ñíîáñêî-ñîáà÷üÿ
ñóùíîñòü ïðîãëÿäûâàåò
ðàç â ãîä. Â ïðîøëîì ãîäó
ðåçóëüòàòîì ñòàëè ñòàòüè
â ãàçåòå «ÑÈ Áóëüâàð»,
ñåãîäíÿ � ÿïîíñêàÿ
îáëîæêà è «Áõàé-áõàé!». 

Âàëåðèé «À. Êóïåð» Êîðíååâ
ÑÀÌÀß ÓÌÍÀß ÑÍÎÁÀÊÀ ÍÀ ÑÂÅÒÅ

1 àïðåëÿ � ñàìûé âàæíûé
äåíü â ãîäó. Ïîòîìó ÷òî íà-
êîíåö-òî ìîæíî, íå îòâëåêà-
ÿñü íà åðóíäó, çàíÿòüñÿ ïî-
èñêîì äóðàêîâ (ïåðâîàï-
ðåëüñêèõ èëè åùå êàêèõ) â
ñâîåì îêðóæåíèè. Êñòàòè,
ñìîòðåòüñÿ â çåðêàëî â ýòîò
äåíü � ïëîõàÿ ïðèìåòà.

Îëåã Êîðîâèí
ÑËÅÄÎÏÛÒ-ÇÀÒÅÉÍÈÊ

LiveJournal ïîçâîëÿåò èã-
ðàòü ñ èìèäæåì êàê äóøå
óãîäíî. Èíîãäà ýòî èìååò
î÷åíü ïðèÿòíûå ïîñëåä-
ñòâèÿ. Ðàç â ãîä «Ñòðàíà
Èãð» òîæå ìîæåò ïîçâîëèòü
ñåáå ïîøóòèòü. Íÿÿÿÿÿ!

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
ÊÀÂÀÉÍÀß ÄÅÂÎ÷ÊÀ ÐÅÍ-ÒßÍ

Íåäàâíÿÿ íîâîñòü î âûõîäå
òðåòüåãî DOOM â íà÷àëå
àïðåëÿ ñòàëà ñàìûì ðàäî-
ñòíûì èãðîâûì ñîáûòèåì
íàñòóïèâøåé âåñíû. À ìî-
æåò, ýòî î÷åðåäíàÿ ïåðâî-
àïðåëüñêàÿ øóòêà? Áûëî
áû îáèäíî. Õîòÿ íàøå
ïðåâüþ âíóøàåò äîâåðèå.

Ïåòð Ãîëîâèí
ÄÓÌÀÞÙÈÉ ÷ÅËÎÂÅÊ

Êîãäà ðîëèêè â Metal Gear
Solid: Twin Snakes ñíèìàåò
ðåæèññåð íîâîé «Ãîäçèë-
ëû», ýòî âíóøàåò. Ïðåäëà-
ãàþ íà ïåðâîå àïðåëÿ íà-
ðÿäèòüñÿ ìîíñòðîì èç
äðóãîãî èçìåðåíèÿ, Ãóð-
ëþãîíîì, è êóïèòü, íàêî-
íåö, GameCube.

Èãîðü «Zontique» Ñîíèí 
ÏÀÐÀÏÀÐÀÐÓÍ

Äåëà áûâàþò ðàçíûå. Áûâà-
þò ñðî÷íûå, òîãäà ìû áåãà-
åì ñëîìÿ ãîëîâó. Äåëà áû-
âàþò ó æåíùèí, òîãäà ìû â
ïðîëåòå. Áûâàåò, ÷òî äåëà
øüþò, òîãäà íàñ ñàæàþò â
òþðüìó. À áûâàåò, ÷òî äåë
ñîâñåì íåò, òîãäà ëþäè ãî-
âîðÿò, ÷òî ìû áåçäåëüíèêè.

Àëèê Âàéíåð
ÄÅËÎÂÎÉ

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10

!
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kamuichan darkwren





72 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(160) ÀÏÐÅËÜ 2004

Ä
åíü 14 èþíÿ 2015 ãîäà îò
Ðîæäåñòâà Õðèñòîâà íà÷àë-
ñÿ äëÿ íàøåãî ãåðîÿ ïàðøè-

âî. Ðóòèííàÿ îïåðàöèÿ ïî ïðîâåðêå
àðõèâà äèñêîâ âûÿâèëà îäèí
óùåðáíûé � ïðèøëîñü âîññòàíàâ-
ëèâàòü åãî ïî âòîðîé ðåçåðâíîé êî-
ïèè. Âîññòàíàâëèâàòü íåìåäëåííî,
âåäü îäíàæäû, ïðîìåäëèâ ñóòêè,
Ôèë îáíàðóæèë, ÷òî è çàïàñíîé
äèñê íå ÷èòàåòñÿ, � òàê áûëî ïîòå-
ðÿíî îêîëî òåðàáàéòà CD-îáðàçîâ
ñ èãðóøêàìè. Ïîòåðÿíî íåâîñïîë-
íèìî, èáî ñâÿçü ñ ïîñëåäíèìè ÷ëå-
íàìè PC-êëóáà îí ïîòåðÿë àæ äâà
ãîäà íàçàä. Äà, ýòî áûëè íå ñàìûå
öåííûå âåùè, íî êòî ìîæåò ñêà-
çàòü, ÷òî ïðîïàäåò â ñëåäóþùèé
ðàç? Ñåé÷àñ â îïàñíîñòè îêàçà-
ëèñü � Ôèë âçãëÿíóë íà íàêëåéêó �
ïîëíàÿ àíòîëîãèÿ Warñraft,
Warlords, Wizardry... Îí çíàë êàæ-
äûé óãîëîê âñåõ ýòèõ èãð, ìîã íàâñ-
êèäêó íàïèñàòü ïîëíîå ïðîõîæäå-
íèå, ñîëþøåí èëè ñáîðíèê ñîâåòîâ
ïî òàêòèêå, ëþáèë è öåíèë èõ, äëÿ
ïðîôèëàêòèêè äóøåâíîãî ñîñòîÿ-
íèÿ çàïóñêàÿ õîòÿ áû ðàç â ìåñÿö.
Ðàññòàòüñÿ ñ íèìè � ïîòåðÿòü
÷àñòü ñåáÿ. À âî âðàæäåáíîì ìèðå
ýòî ðàâíîñèëüíî ñìåðòè.

Îñòàâèâ êîìïüþòåð ñêà÷èâàòü
ýëåêòðîííóþ ïî÷òó, à êîôåâàðêó �
ãîòîâèòü î÷åðåäíóþ ïîðöèþ æèäêîé
ñìåðòè, Ôèë îæèâèë íàñòåííóþ âè-
äåîñèñòåìó è ïðèíÿëñÿ ùåëêàòü
ïóëüòîì. Ó íåãî âñå åùå òåïëèëàñü
èñêîðêà íàäåæäû íà òî, ÷òî â îäèí
ïðåêðàñíûé äåíü âåäóùèå òåëåíî-
âîñòåé ïåðåñòàíóò êîñïëåèòü ïîä
ãåðîåâ î÷åðåäíîé Final Fantasy �
äàíü ìîäå! � è ñ óëûáêîé ïîâåäàþò î
òîì, ÷òî ñîáûòèÿ ïîñëåäíèõ ëåò áû-
ëè ëèøü çàòÿíóâøåéñÿ øóòêîé. Åñëè
ìèð ïåðåâåðíóëñÿ ñ íîã íà ãîëîâó,
òî ïî÷åìó áû åìó íå âîçâðàòèòüñÿ ê
èñõîäíîìó ñîñòîÿíèþ?

«...Ñåãîäíÿ, âî âòîðîå âîñêðåñåíüå
èþíÿ, ïî óæå ñëîæèâøåéñÿ òðàäè-
öèè ñîñòîÿëñÿ ðåëèç î÷åðåäíîé ðî-
ëåâîé èãðû ñåðèè Dragon Warriors.
Íàøè æóðíàëèñòû âåäóò ïðÿìîé ðå-
ïîðòàæ èç Òîêèî, Ìîñêâû, Ëîíäîíà
è Íüþ-Éîðêà. Ñîîáùàåòñÿ î òîì,
÷òî î÷åðåäè äîñòèãàþò äëèíû â íåñ-
êîëüêî êèëîìåòðîâ...».
«...Â îäíîé èç ãàçåò Òàèëàíäà ïîÿâè-
ëîñü íîâîå çàÿâëåíèå òåððîðèñòè-
÷åñêîé îðãàíèçàöèè «Ïðîòèâíèêè
æåñòîêîñòè â èãðàõ è êèíî» ñ îáå-
ùàíèÿìè ïðîâåñòè êðîâàâûå òåðàê-

òû ïðîòèâ ñòðàí, íå ïîääåðæàâøèõ
ïðåäëîæåíèå î çàïðåòå ýëåêòðîí-
íûõ ðàçâëå÷åíèé. Ê òàêîâûì, íàïî-
ìèíàþ, îòíîñÿòñÿ àáñîëþòíî âñå
÷ëåíû ÎÎÍ, â òîì ÷èñëå è Âîñòî÷íûé
Òèìîð, ðîäèíà íåäàâíåãî õèòà...
Ëèøü íåêîòîðûå ñòðàíû-èçãîè ïðàê-
òèêóþò çàïðåò íà...».
«...Ïðàâèòåëüñòâî Ñîåäèíåííûõ
Øòàòîâ îáåñïîêîåíî òàê íàçûâàå-
ìîé «ïðîáëåìîé çàãíèâàíèÿ ìîçãîâ».
Â ñâîå âðåìÿ ìíîãèå ñïåöèàëèñòû ïî
èíôîðìàöèîííûì òåõíîëîãèÿì èì-
ìèãðèðîâàëè â ýòó ñòðàíó, ïðèâëå-
÷åííûå îáåùàíèÿìè áîëüøèõ çàðà-
áîòêîâ. Ïðîèçîøåäøàÿ íåñêîëüêî
ëåò íàçàä Èíôîðìàöèîííî-Êóëüòóð-
íàÿ Ðåâîëþöèÿ âûáðîñèëà íà óëèöó
ñîòíè òûñÿ÷ íåâîñòðåáîâàííûõ
ïðîãðàììèñòîâ. Ïîëèòèêà èíòåíñè-
ôèêàöèè ðàáîòû è óñèëåíèÿ ðîëè
òâîð÷åñêîãî ïîòåíöèàëà çíà÷èòåëü-
íî óïðîñòèëà ðàáîòó íàä ïðîåêòà-
ìè, óñêîðèëà ïåðåõîä ê ïîñòèíäóñò-
ðèàëüíîìó îáùåñòâó. Âñå, êòî íå
ñìîã âïèñàòüñÿ â íîâóþ ðåàëüíîñòü,
îêàçàëèñü íåâîëüíûìè æåðòâàìè...».
«...Ðàäèîòåëåñêîïû ïåðåõâàòèëè
åùå îäíî ñîîáùåíèå íàøèõ íîâûõ
ñîñåäåé ïî Ãàëàêòèêå, òåïåðü íå
òîëüêî ñ àóäèî-, íî è ñ âèäåî-èíôîð-
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ìàöèåé. Ïîçäðàâëÿþ � îíè çåëåíûå,
ñ ñèìïàòè÷íûìè àíòåííàìè è âåëèêî-
ëåïíî òàíöóþò! Íàø àíàëèòèê ðàñ-
ñêàæåò, êàêàÿ èìåííî âèäåîèãðà ïî-
ìîæåò ëó÷øå ïîíÿòü ÷óæàêîâ îáû÷-
íîìó çåìëÿíèíó...».

Ìèð îñòàâàëñÿ òàêèì, êàê ïðåæäå.
À â ãîðàõ ñïàìà, ñâàëèâøåãîñÿ íà
ïî÷òîâûé ÿùèê, ïîïàäàëîñü âñå ÷òî
óãîäíî � âïëîòü äî óæå íàáèâøåãî
îñêîìèíó ïðåäëîæåíèÿ ïîñåòèòü
Öåíòð Öåíòàâðèàíñêîãî Àíãëèéñêî-
ãî, � íî òîëüêî íå ïèñüìà îò åäèíî-
ìûøëåííèêîâ. Îñòàâàëñÿ ëèøü îäèí
ñïîñîá ïîïîëíåíèÿ àðõèâà � ïðîãóë-
êà ê áëèæàéøåé áàðàõîëêå, ãäå â
ãðóäå ìóñîðà, ñäàííîãî íà êîìèñ-
ñèþ, èíîãäà ìîæíî áûëî íàéòè èíòå-
ðåñíûå âåùè. Ñëîâî «ìóñîð» áûëî
óìåñòíûì êàê íèêîãäà. Îäíàæäû Ôè-
ëó ïðèøëîñü êîïàòüñÿ â ñàìîé ÷òî
íè íà åñòü íàñòîÿùåé ïîìîéêå � êòî-
òî âûáðîñèë òóäà íåñêîëüêî äåñÿò-
êîâ äèñêîâ. Óíèæåíèå îêàçàëîñü
íàïðàñíûì.

Ôèë íå ëþáèë âûõîäèòü íà óëèöó â
ïîñëåäíåå âðåìÿ � ðåêëàìà ïðåñëå-
äîâàëà åãî âåçäå, õîòü ãëàçà íå îòê-
ðûâàé. Îí ïî÷òè æàëåë, ÷òî íå ñáû-
ëèñü ïðîãíîçû î òîòàëüíîì êîíòðî-
ëå íàä êàæäûì ÷ëåíîì îáùåñòâà � ñ
îòñëåæèâàíèåì ïåðåäâèæåíèé, ïî-
êóïîê è ïîëèòè÷åñêèõ óáåæäåíèé.
Âåäü òîãäà è ðåêëàìà ìîãëà áû áûòü
ïîëåçíîé, ìîãëà áû ðàññêàçàòü åìó
î òîì, ãäå ìîæíî êóïèòü ñâåæóþ èã-
ðó äëÿ PC. Òî åñòü, òó, ÷òî íå âîøëà
â êîëëåêöèþ... Ñåé÷àñ èíòåðåñû êîë-
ëåêöèè òðåáîâàëè âûïîëçòè èç êðåñ-
ëà, îäåòüñÿ ïîäîáàþùå è îòïðà-
âèòüñÿ íà áëèæàéøóþ îñòàíîâêó îá-
ùåñòâåííîãî òðàíñïîðòà. Õîòü ñ åãî
îæèäàíèåì ïðîáëåì äàâíî óæå íå
âîçíèêàëî.

Ïî äîðîãå ôëàåð, ïîä çàâÿçêó íàáè-
òûé ïàññàæèðàìè, ìèíîâàë íåáîñê-
ðåáû àðêàä � ñ ïîäçåìåëüÿìè è
ìîíñòðàìè äëÿ ëþáèòåëåé ïîáåãàòü
â âèðòóàëüíûõ î÷êàõ, ÿðêèìè è âåñå-
ëûìè äèñêîòå÷íûìè çàëàìè ñ áåñ-
ñìåðòíîé Dance Dance Revolution â
êà÷åñòâå ãëàâíîãî áëþäà, ñîòíÿìè
óñåâøèõñÿ â òàíêè, âåðòîëåòû, äæè-
ïû è ïîäâîäíûå ëîäêè ëþáèòåëåé ñè-
ìóëÿòîðîâ, ðàçìàõèâàþùèõ íåâîîá-
ðàçèìûìè áëàñòåðàìè îõîòíèêîâ íà
çëîáíûõ èíîïëàíåòÿí, è ïîñëåäíèì
ïèñêîì ìîäû � óñòàíîâëåííûìè íà
êðûøå ñèñòåìàìè ïðîåöèðîâàíèÿ
ãîëîãðàìì. Âîò è ñåé÷àñ â íåáå íàä
ãîðîäîì ðàçâîðà÷èâàëîñü íàñòîÿ-
ùåå ñðàæåíèå � ñ äðàêîíàìè, ïûøó-
ùèìè îãíåì, ñî âñïûøêàìè ìàãèè è
âçðûâàìè ðàêåò � îãðàíè÷åííîå ìåð-
öàþùèì çåëåíûì áàðüåðîì, äàáû
ìèðíûå ïðîõîæèå íå óäèâèëèñü ïè-
êèðóþùåìó íà íèõ èñòðåáèòåëþ èã-
ðîêà-øóòíèêà.

«Ïîïñà, êàê ÿ âñå ýòî íåíàâèæó, êàê
íåíàâèæó», � èññòóïëåííî ïðîèçíî-
ñèë Ôèë, îñìàòðèâàÿ ñ âûñîòû äâàä-

öàòèýòàæíîãî äîìà îáåùàííûå â íî-
âîñòÿõ î÷åðåäè ó êâàðòàëà Ðîñèÿ-íî
Àêèõàáàðà (â ïðîñòîðå÷èè � Ðîñè-
áàðà), íàáëþäàÿ çà ïàññàæèðàìè-
øêîëüíèêàìè � òå îáñóæäàëè íåäàâ-
íèé ýêçàìåí, íå âûïóñêàÿ èç ðóê íî-
âóþ ìîäèôèêàöèþ Game Boy. «Ðè-
íîà, ñîëíûøêî, à òû êàêóþ òåìó ñî-
÷èíåíèÿ âûáðàëà?» � «Åñòåñòâåííî,
ñâîáîäíóþ. Ëèøü íå îáðåìåíåííûé
ðàçóìîì ÷åëîâåê ñòàíåò ïèñàòü î
âëèÿíèè äçåíîíèöøåàíñòâà íà ïîçä-
íèå ðàáîòû Êîäçèìû. Ýòî æå óæàñ!»
� «Õì, áîþñü, ÿ è åñòü èìåííî òàêîé
äóðàê» � «×òî? Òîãäà, Õàîñèê, ìè-
ëûé, òû ìíå äîëæåí îáúÿñíèòü...»

Â ýòîì ìèðå Ôèë áûë ÷óæèì. Åäèí-
ñòâåííûì ìåñòîì, ãäå äî ñèõ ïîð
ñòîèëî ðàññ÷èòûâàòü íà íåîæèäàí-
íóþ íàõîäêó, îñòàâàëàñü ãèãàíòñêàÿ
áàðàõîëêà «Íîâàÿ Þíîíà» � òàì çà-
äàâàëè òîí áåñêîíå÷íûå ðÿäû ëîò-
êîâ, ñòèëèçîâàííûå ïîä êîíåö 90-õ
ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà, ïðîäàâöû ïðè-
íèìàëè íà êîìèññèþ âñå, ÷òî õîòü
êàê-òî ñìàõèâàëî íà ïðîäóêò èí-
ôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé, à íå
âïîëíå ëåãàëüíûå âåùè � âðîäå ïîð-
íîãðàôèè � ëåæàëè îòêðûòî íà ïðè-
ëàâêàõ; ïî ñòàðèííîé òðàäèöèè îð-
ãàíû ïðàâîïîðÿäêà ïðåäïî÷èòàëè íå
çàìå÷àòü íàðóøåíèé. Èìåííî òóäà è
ñëåäîâàëî èäòè.

Æåëàþùèõ êëóáíè÷êè íèêîãäà íå áû-
ëî ñëèøêîì ìíîãî, íî ïåðåä òåì êàê
çàäàòü ïðîäàâöó ñâîé âîïðîñ, Ôèëó
ïðèøëîñü âûñëóøàòü åãî ðàçãîâîð ñ
ïîäîøåäøèì ðàíüøå ïîêóïàòåëåì.
Ïîìèíóòíî îãëÿäûâàÿñü ïî ñòîðî-
íàì, òîò íåðåøèòåëüíî ïðîèçíåñ: 
� Ïðîñòèòå, ÿ... ìíå ñêàçàëè... ÷òî ó
âàñ çäåñü ìîæíî êóïèòü... íó... æåñò-
êóþ ýðîòèêó... íå õåíòàé, à èìåííî...
íó... âû ïîíÿëè, äà?.
Ïðîäàâåö áûë íå â ïðèìåð ñïîêîéíåå. 
� Êîíå÷íî. Âûáèðàéòå. Âîò, ðåêî-
ìåíäóþ, ñâåæàéøàÿ âåùü: «Ãîðÿ÷èå
ïîïêè»! Äâàäöàòü ÷àñîâ ñóïåðäåé-
ñòâèÿ íà áàçå æèâîãî âèäåî, îôîðì-
ëåíà â âèäå óâëåêàòåëüíîé èíòåðàê-
òèâíîé èãðû. Íàäåâàåòå î÷êè âèðòó-
àëüíîé ðåàëüíîñòè, çàïóñêàåòå, è
áåñêîíå÷íûé êàéô ãàðàíòèðîâàí.
� Ïðîñòèòå... à âîò ÿ ñëûøàë, ÷òî íà
îáû÷íîé ñèñòåìå... æåñòêàÿ ýðîòèêà
íå çàïóñêàåòñÿ.
� Äà, äåéñòâèòåëüíî. Âàì ïîíàäî-
áèòñÿ ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð.
Ëþáîé ñîâðåìåííîé ìîäåëè. Ïåðè-
ôåðèþ ìîæíî ïîäîáðàòü è îò èãðî-
âûõ ñèñòåì. Æåëàòåëüíî èñïîëüçî-
âàòü âèðòóàëüíûé êîñòþì, àäàïòè-
ðîâàííûé äëÿ ñåêñóàëüíî îêðàøåí-
íûõ äåéñòâèé. Ñïðàøèâàéòå â ëþ-
áîì ìàãàçèíå.
� Íî... ó ìåíÿ êîìïüþòåð åñòü òîëüêî
â øêîëå... Òî åñòü, íåò, ÿ â øêîëå íå
ó÷óñü, ÿ òàì ðàáîòàþ, ÿ ñîâåðøåí-
íîëåòíèé. Íî ÿ æå íå ìîãó òàêîå òàì
çàïóñêàòü. À íåëüçÿ êàê-íèáóäü, íó,
íå çíàþ, ýìóëèðîâàòü? Ìîæåò áûòü,
åñòü äðóãàÿ âåðñèÿ?
� Ê ñîæàëåíèþ, íåò. Âû æå çíàåòå,

ïîðíîãðàôèÿ çàïðåùåíà Êîìèòå-
òîì êîíòðîëÿ êà÷åñòâà ýëåêòðîííûõ
ðàçâëå÷åíèé. Äîïóñêàþòñÿ ëèøü
ñåêñóàëüíî îêðàøåííûå ïðîäóêòû,
ÿâëÿþùèåñÿ ïðåäìåòàìè èñêóññòâà.
Åñëè õîòèòå, ìîãó ïðåäëîæèòü âàì
ñâåæèé õåíòàé, CG-ýðîòèêó, à òàê-
æå âåëèêîëåïíóþ èãðó ñ æèâûìè àê-
òåðàìè íà áàçå ðàñøèðåííîãî ñþ-
æåòà ñåäüìîé Final Fantasy...
� Íåò-íåò, ñïàñèáî... 

Ôèë íåíàâèäåë âñå ýòè «ãîðÿ÷èå ïîï-
êè» è èõ ôàíàòîâ. Êîãäà-òî îí íå âå-
ðèë â êðàõ èíäóñòðèè PC-èãð ñ åå
ìíîãîìèëëèîííîé àóäèòîðèåé, íî
áûñòðî âûÿñíèëîñü, ÷òî êîëîññ ñòî-
ÿë íà ãëèíÿíûõ íîãàõ. Îêàçàëîñü,
äîñòàòî÷íî áûëî ëèøü ïîìàíèòü PC-
ãåéìåðîâ ñëàäêîé êîíôåòêîé «ïðîä-
âèíóòûõ êðàñèâûõ êàðòèíîê äåøåâî
è òîëüêî äëÿ âàñ», ÷òîáû äàæå ñà-
ìûå ñòîéêèå èç íèõ ñìèðèëèñü ñ óòå-
ðåé îñíîâíîé ôóíêöèè ïåðñîíàëüíî-
ãî êîìïüþòåðà � èãðîâîé. À óæ êîãäà
îáùåñòâåííîñòü íà÷àëà îäíîçíà÷íî
àññîöèèðîâàòü PC-èãðû ñ ïîðíîãðà-
ôèåé, äàæå ñàìûå ñòîéêèå ôàíàòû
áûëè âûíóæäåíû îòêàçàòüñÿ îò ñâî-
èõ óâëå÷åíèé. Ïðàêòè÷åñêè íåâîç-
ìîæíî ÷òî-òî îáúÿñíèòü ëþäÿì, êîã-
äà áàçîâûå òåðìèíû âîñïðèíèìàþò-
ñÿ ïî-ðàçíîìó. Äà è àëüòåðíàòèâó
ïðîêëÿòûå ÿïîíöû ïðåäëîæèëè
ñëèøêîì âêóñíóþ. «Èãðû � ýòî èñêó-
ññòâî», ÷òîá åãî...

Çàäàâàòü âîïðîñ î «ñâåæèõ âå-
ùàõ» áûëî áåñïîëåçíî � ïîäñóíó-
ëè áû òå æå «ïîïêè». Òðåáîâàëñÿ
äðóãîé ïîäõîä.
� Ïðîñòèòå. Ê âàì íà êîìèññèþ íå
ïðèíîñèëè ñëó÷àéíî èãðû äëÿ êîìïü-
þòåðà, òîëüêî íå ïîðíóõó, à íîð-
ìàëüíûå èãðû. Íó, çíàåòå, êàê ðàíü-
øå áûëè. ß èõ êîëëåêöèîíèðóþ, ïîý-
òîìó ìíå èíòåðåñíî...
� Íåò, êàæåòñÿ, íåò, � îòâåòèë
ïðîäàâåö, îäàðèâ Ôèëà îñëåïè-
òåëüíîé óëûáêîé. Ïîòîì, ñëîâíî
âñïîìíèâ ÷òî-òî, ïðîäîëæèë. � Õî-
òÿ... ïîäîæäèòå, ÿ ìîãó... ìîãó âû-
ÿñíèòü. Êàæåòñÿ, ó êîãî-òî èç ìîèõ
êîëëåã çàâàëÿëñÿ äèñê. ß ñåé÷àñ
ñâÿæóñü ñ íèì, õîðîøî? Âû òîëüêî
íèêóäà íå óõîäèòå.
� Äà, êîíå÷íî... � óäèâëåííî ïðî-
èçíåñ Ôèë. Ïîäîáíûé ýíòóçèàçì
ïî ïîâîäó áðîñîâîãî òîâàðà âûã-
ëÿäåë ñòðàííûì. Õîòÿ «êîëëåêöèî-
íèðîâàíèå» ïðåäïîëàãàëî õîðî-
øèé áàðûø...
Îò íå÷åãî äåëàòü îí ïðèíÿëñÿ ðàçã-
ëÿäûâàòü àññîðòèìåíò. Êàê è ïîëî-
æåíî, íà âèäíîì ìåñòå ëåæàëè èñê-
ëþ÷èòåëüíî ëèöåíçèîííûå êîðîáêè ñ
ïîðíîãðàôèåé, à íà çàäâîðêàõ þòè-
ëèñü êîïèè äëÿ íåèìóùèõ � ñ ïà÷êà-
þùåé ïàëüöû ïîëèãðàôèåé, íîñèòå-
ëÿìè äàííûõ, êîòîðûå ïðîäåðæàòñÿ
îò ìåñÿöà äî äâóõ � è íè äíåì äîëü-
øå, � è ïðî÷èìè ïðèçíàêàìè, îïè-
ñàííûìè â «Õàðòèè î ïðàâå ïîëüçî-
âàòåëåé ïîêóïàòü ïèðàòñêèå äèñêè».
Îíè ïðîäàâàëèñü çà êîïåéêè ëþáî-
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ìó, êòî ìîã ïðåäñòàâèòü äîêóìåíòû,
ïîäòâåðæäàþùèå íèçêèé óðîâåíü
ñâîèõ äîõîäîâ. Â ïîñëåäíèå ãîäû
òàêèå íàõîäèëèñü âñå ðåæå è ðåæå,
õîòÿ íåêîòîðûå óìíèêè ïðîñòî ïî-
ñûëàëè íà ðûíîê ñâîèõ áàáóøåê-
ïåíñèîíåðîê. Êàê îíè ÷óâñòâîâàëè
ñåáÿ, ïîêóïàÿ «ãîðÿ÷èå ïîïêè», îñ-
òàâàëîñü äëÿ Ôèëà çàãàäêîé. Ñ âè-
äåîèãðàìè áûëî ïðîùå � ìíîãèå
êîìïàíèè âûïóñêàëè ñïåöèàëüíûå
èçäàíèÿ «babushka edition» ïî ñíè-
æåííûì öåíàì è «àäàïòèðîâàííûì
äëÿ ïîæèëûõ ëþäåé âèäåîðÿäîì è
ãåéìïëååì». Ïîêóïàëèñü îíè, åñòå-
ñòâåííî, äëÿ âíóêîâ è âíó÷åê, íî îá
ýòîì èçäàòåëè ïðåäïî÷èòàëè óìàë-
÷èâàòü.

Ïðîäàâåö âñå íå âîçâðàùàëñÿ, è
Ôèë îùóòèë áåñïîêîéñòâî. Ñâÿ-
çàòüñÿ ïî ñåòè � äåëî ìèíóò, åñëè íå
ñåêóíä. Óæå ãîòîâÿñü îòîéòè îò ïðè-
ëàâêà è îòïðàâèòüñÿ íà ïðîãóëêó ïî
ðûíêó, ãåéìåð îáåðíóëñÿ è óâèäåë,
êàê ê íåìó ñ òðåõ ñòîðîí ñïåøàò
ëþäè â ôîðìå. Áåæàòü áûëî óæå
áåñïîëåçíî. 

Íåïðèìåòíîå ñåðîå çäàíèå, êóäà
ïîäëåòåë ïîäîáðàâøèé âñþ ãðóïïó
ôëàåð, íè î ÷åì íå ãîâîðèëî � ïî
êðàéíåé ìåðå, â íîâîñòÿõ åãî íèêîã-
äà íå ïîêàçûâàëè, îäíàêî Ôèë óñ-
ïåë çàìåòèòü òàáëè÷êó: «Óïðàâëå-
íèå ïî áîðüáå ñ ïðåñòóïëåíèÿìè
ïðîòèâ ÷åëîâå÷åñòâà». Ýòî áûëî
ñåðüåçíî.

� Â êàêèõ îòíîøåíèÿõ âû ñîñòîèòå ñ
îðãàíèçàöèåé «Äîëîé âèäåîèãðû»? 
Îôèöåð êàçàëñÿ ðàññåÿííûì, åãî
áóäòî áû ñîâñåì íå âîëíîâàë îòâåò,
íî Ôèë çíàë, ÷òî êàæäûé åãî âçäîõ
ôèêñèðóåò áåçäóøíàÿ àïïàðàòóðà,
òóò æå ðàñøèôðîâûâàÿ, êîììåíòè-
ðóÿ è âûâîäÿ ðåçóëüòàò àêêóðàò íà
ýêðàí, êóäà âðåìÿ îò âðåìåíè ïîã-
ëÿäûâàåò äîïðàøèâàþùèé. Õîòÿ
ñêðûâàòü áûëî íå÷åãî.
� Íè â êàêèõ. Ïåðâûé ðàç ñëûøó ýòî
íàçâàíèå.
� À åñëè áû îíè âûøëè ñ âàìè íà
ñâÿçü, êàê áû ïîñòóïèëè?
� Äà îò ðàäîñòè áû çàïðûãàë! � ìî-
ìåíòàëüíî îòðåàãèðîâàë Ôèë. � ß
óæå íåñêîëüêî ëåò íå âèäåë íè îä-
íîãî íîðìàëüíîãî ÷åëîâåêà, ñïëîø-
íûå óëûáàþùèåñÿ èäèîòû, ôèëîñî-
ôñòâóþùèå ïî ïîâîäó è áåç ïîâîäà,
íî íè÷åãî íå ïîíèìàþùèå... Õîòÿ...
âû, íàâåðíîå, òîæå...
� Ìîè ëè÷íûå ïðèñòðàñòèÿ íå èìåþò
çíà÷åíèÿ. À òåïåðü ÿ ñîîáùó êîå-
÷òî, î ÷åì ìàëî êòî çíàåò. Ýòî íå
ñåêðåòíûå ñâåäåíèÿ, íå áîéòåñü. Âû
ïîìíèòå âçðûâ àðêàäíîãî öåíòðà â
Ìàëàéçèè â ïðîøëîì ãîäó?
� Äà, êîíå÷íî. Êàæåòñÿ, ýòî ñîâåð-
øèëè «Ïðîòèâíèêè æåñòîêîñòè», íó,
ýòè èäèîòû, êîòîðûå æèâîòíûõ çà-
ùèùàþò... è...
� Ó ìåíÿ ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëå-
íèå, ÷òî âû ñ÷èòàåòå èäèîòàìè âñåõ,
êðîìå ñåáÿ... Íó äà ëàäíî. Íà ñàìîì

äåëå îíè òîëüêî âçÿëè íà ñåáÿ îòâå-
òñòâåííîñòü, ðåøèëè è ÷èñòåíüêèìè
â ñâîèõ ãëàçàõ îñòàòüñÿ, è ðóêè íàã-
ðåòü íà ÷óæîì ãîðå. Èñòèííûå âè-
íîâíèêè � âàøè åäèíîìûøëåííèêè.
×òî ñêàæåòå?
Ôèë ïîäáèðàë ñëîâà îñòîðîæíî.
Ïðîøëîãîäíèå íîâîñòè âûçâàëè ó
íåãî ïðîòèâîðå÷èâûå îùóùåíèÿ,
ñìåñü «òàê èì è íàäî» è «âñå-òàêè
ëþäåé æàëêî».
� Îíè èñïîëüçîâàëè íåïðàâèëü-
íûå ñðåäñòâà äëÿ äîñòèæåíèÿ
ñâîèõ öåëåé.
� Íî ñ çàÿâëåííîé öåëüþ ñîãëàñ-
íû? Âèäåîèãðû � äîëîé? Ñëåäóåò
çàñòàâèòü âñåõ æèòü ïî âàøèì
ïðàâèëàì?
� Áåçóñëîâíî. Ïîòîìó ÷òî âàøè
ïðàâèëà áûëè íàâÿçàíû íàì. Êòî-
òî ïóñòü èãðàåò â âèäåîèãðû, åñëè
åìó òàê íðàâèòñÿ. Íî ÿ íå ìîãó
ñìèðèòüñÿ ñ òåì, ÷òî êòî-òî íàâåð-
õó ðåøèë óáèòü ìîå óâëå÷åíèå, ïî-
òîìó ÷òî îíî åìó, âèäèòå ëè, íå
ïðèíîñèò ïðèáûëè. Ïóñòü äåëàþò
èãðû äëÿ PC, à òàì ìû óæ ïîñìîò-
ðèì, êòî êîãî.
� Íàäî ïîëàãàòü, ÷òî íà ïðåäëîæå-
íèå âíåäðèòüñÿ â óïîìÿíóòóþ ìíîé
îðãàíèçàöèþ è ñòàòü íàøèì èíôîð-
ìàòîðîì âû îòâåòèòå îòêàçîì?
� À åñëè òàê, ÷òî âû ñìîæåòå ìíå
ñäåëàòü?
� Äà, çàêîí âû íå íàðóøèëè, íî...
ñêàæèòå, âû çíàåòå, ÷òî äåëàþò ñ
íàðêîìàíàìè, êîòîðûå ïîêóïàþò
äîçó «äëÿ ñåáÿ»?
� Èõ íå ñàæàþò, ïîòîìó ÷òî ñàæàþò
òîëüêî òîðãîâöåâ. Âìåñòî ýòîãî èõ
îòïðàâëÿþò íà ïðèíóäèòåëüíîå ëå-
÷åíèå... Íî... Âû æå íå âåðèòå áàé-
êàì ýòèõ èäèîòîâ-ïñèõèàòðîâ î òîì,
÷òî óâëå÷åíèå èãðàìè � ýòî êàê íàð-
êîòè÷åñêàÿ çàâèñèìîñòü?
� Äà èì íèêòî óæå äàâíî íå âåðèò...
Íî ôîðìàëüíî äåëî îáñòîèò ñëåäó-
þùèì îáðàçîì. Âû ïûòàëèñü ÷òî-òî
êóïèòü â ïóíêòå ïðîäàæè ïîðíîãðà-
ôè÷åñêîé ïðîäóêöèè?
� Äà, íî...
� Âû áû êóïèëè ýòî ÷òî-òî, åñëè áû
íå àðåñò?
� Äà, íî... ïî÷åìó íèêòî íå òðîãàåò
ïðîäàâöà?
� Òàê ïðèíÿòî, õîòü è çàïèñàíî â çà-
êîíå îáðàòíîå. Õîòèòå ôîðìàëü-
íîñòåé? Îôèöèàëüíûå èíôîðìàòî-
ðû ïðåñëåäóþòñÿ çàêîíîì òîëüêî â
ñëó÷àå íàðóøåíèé, íå ñâÿçàííûõ ñ
èõ ïðîôåññèîíàëüíîé äåÿòåëü-
íîñòüþ. Ïðîäàâåö æå íå ïûòàëñÿ
âàñ óáèòü?
� À ïîêóïàòåëåé òðîãàòü ïðèíÿòî?
� Âàø ñëó÷àé � îñîáåííûé. Âàì òðå-
áóåòñÿ ïðîôåññèîíàëüíàÿ ïîìîùü
ïñèõèàòðà, âû ñîöèàëüíî îïàñíû.
Êòî ìîæåò ãàðàíòèðîâàòü, ÷òî
çàâòðà ê íàì íå ïîñòóïèò æàëîáà
îò èçáèòîãî ãåéìåðà òðàäèöèîííûõ
âçãëÿäîâ, à ïîñëåçàâòðà ìû íå áó-
äåì îáúÿâëÿòü âàñ â ìåæäóíàðîä-
íûé ðîçûñê? Âûëå÷èòåñü � ìîæåòå
èäòè íà âñå ÷åòûðå ñòîðîíû. Êîí-
âîé, óâåäèòå åãî!

Âðåìÿ â ìåäèöèíñêîì öåíòðå ëåòå-
ëî áûñòðî. Ïîíà÷àëó Ôèë áîÿëñÿ
çà ñâîé àðõèâ, åæåäíåâíî ïðîñèë
êîãî-íèáóäü ñõîäèòü äîìîé è ïðî-
âåðèòü åãî, è ýòî íåóêîñíèòåëüíî
âûïîëíÿëîñü. Íà ñåäüìîé äåíü îí
÷óòü áûëî íå çàáûë î ñâîåé îáÿçàí-
íîñòè � âðà÷ íàïîìíèë ñàì. «Âåùü,
êîòîðîé äåéñòâèòåëüíî äîðîæèøü,
èíîãäà ìîæåò çàìåíèòü äðóãà, à
äðóçåé íåëüçÿ áðîñàòü. Âàì ñîâ-
ñåì íå îáÿçàòåëüíî èãðàòü âî âñå
ýòî, íî ÷óâñòâî ñîïðè÷àñòíîñòè ñ
÷åì-òî áîëüøèì � ýòî æå òàê âåëè-
êîëåïíî». Íåñêîëüêî äèñêîâ äàæå
áûëè ïðèâåçåíû â áîëüíèöó, Ôèë
ëþáèë ïåðåä ñíîì ïðîâåñòè ðóêîé
ïî èõ ãëàäêîé ïîâåðõíîñòè... Åùå
÷åðåç íåäåëþ îí ïîïðîñèë ïîñòà-
âèòü â ïàëàòó èãðîâóþ ïðèñòàâêó.
Ôèë íèêîãäà òîëêîì íå âèäåë èõ,
ïîìíèë ëèøü äåòñêèå ñòðàñòè ïî
«Äåíäè», ïîýòîìó îò íå÷åãî äåëàòü
ðåøèë âñå-òàêè ïîñìîòðåòü ïàðó
èãð. Îí ïîòðàòèë íà ïðîõîæäåíèå
öåëûé ìåñÿö, õîòåë áûëî ïðèíÿòü-
ñÿ çà ñëåäóþùèå, íî âðà÷ ïîðåêî-
ìåíäîâàë íå çàáûâàòü è î äðóãèõ
âèäàõ èñêóññòâà, äåëÿ ñâîå âíèìà-
íèå ìåæäó íèìè ðàâíîìåðíî.
Âèäåîñèñòåìà â áîëüíèöå áûëà
íàñòðîåíà òîëüêî íà áåñïëàòíûå
íîâîñòíûå êàíàëû è àíèìå-ñåòè,
ñíà÷àëà ýòî ðàçäðàæàëî, íî ñî
âðåìåíåì ÷óâñòâî îòòîðæåíèÿ
íåñêîëüêî ïðèòóïèëîñü. «Âî âñåì
ìîæíî íàó÷èòüñÿ íàõîäèòü õîðî-
øèå ñòîðîíû», � äóìàë Ôèë, íàñ-
ëàæäàÿñü îðèãèíàëüíîé ÿïîíñêîé
îçâó÷êîé. Äåâóøêà èç ñîñåäíåé ïà-
ëàòû, ñòðàäàþùàÿ îò íåðàçäåëåí-
íîé ëþáâè ê Êàìóè Ãàêòó, ñèíõðîí-
íî ïåðåâîäèëà. È îíà òàê î÷àðîâà-
òåëüíî ïîêðàñíåëà, êîãäà Ôèë ïî-
ïûòàëñÿ íàêðûòü åå ëàäîíü ñâîåé...
Òóò-òî è ïðèãîäèëèñü ðîçäàííûå
ïàöèåíòàì íàêàíóíå áèëåòû â îò-
ðåñòàâðèðîâàííûé Ìàðèèíñêèé òå-
àòð. Ïåðâîå ñâèäàíèå ïðîøëî íàñ-
òîëüêî óäà÷íî, ÷òî äàæå ìûñëü î
ïîáåãå ñòàëà êàçàòüñÿ âåðõîì èäè-
îòèçìà.

Îäíàæäû, ñèäÿ ó ïðóäà ñ ðîìàíîì
Ìàðêåñà â ðóêàõ, Ôèë ïîíÿë
ñìûñë ñòðîê, êîòîðûìè ïðèâåò-
ñòâîâàë åãî ïñèõîëîã âî âðåìÿ èõ
ïåðâîé âñòðå÷è.

Ïóòíèê â äàëåêîé ñòðàíå,
Âåðíèñü, òåáå ïîêàæó ÿ
Èñòèííûå öâåòû.

À â ïàëàòå åãî æäàë ïîäàðîê � ñâå-
æèé Warñraft, ïîðòèðîâàííûé ñ
êîíñîëåé íà PC îãðàíè÷åííûì òè-
ðàæîì «òîëüêî äëÿ ìåäèöèíñêèõ
ó÷ðåæäåíèé». Àííîòàöèÿ ãëàñèëà,
÷òî ãåéìåðà æäóò «íåîæèäàííûå
ïîâîðîòû ñþæåòà, õîðîøî ïðîðà-
áîòàííûå õàðàêòåðû ãåðîåâ, âèäå-
îðÿä, ìãíîâåííî ïîãðóæàþùèé â
àòìîñôåðó íàñòîÿùåé ôýíòåçèé-
íîé äðàìû, à òàêæå êëàññè÷åñêèé
èãðîâîé ïðîöåññ». 
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Àâòîðû îïóáëèêîâàííîãî íèæå îáðàùåíèÿ ÿñíî äàþò ïîíÿòü, ÷òî àáñîëþòíî ñåðüåç-
íû. Íè î êàêèõ øóòêàõ ðå÷è íå èäåò. Êàêèå òàì øóòêè, âåäü íà êîíó ïðîáëåìà
âîñïèòàíèÿ ðîññèéñêèõ äåòåé. Ïèñüìî áèáëèîòåêàðåé ëè÷íî ìíå íàïîìíèëî
áëàãîñëîâåííûå âðåìåíà ïèîíåðñêîãî äåòñòâà, êîãäà ñîçíàòåëüíûå ðîäèòåëè ÷óòêî
ñëåäèëè çà ÷òèâîì ñâîèõ ÷àä, îïåðàòèâíî ñèãíàëèçèðóÿ î ëþáûõ ïðîìàøêàõ ðåäàê-
öèé â ñïåöèàëüíûå êîíòðîëèðóþùèå èíñòàíöèè. Íè÷åãî ïëîõîãî â ýòîì íåò � ëèøü
áû ðîäèòåëüñêîå âíèìàíèå íå ïðèíèìàëî ñîâñåì óæ ãèïåðòðîôèðîâàííûõ ôîðì.
Îñîáåííî åñëè â åãî îñíîâå çàâåäîìî íåâåðíàÿ ïðåäïîñûëêà.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Äîìàøíåå ÷òåíèå:

Âåá-ñàéò Ìèíèñòåðñòâà
Ðîññèéñêîé Ôåäåðàöèè ïî äåëàì
ïå÷àòè, òåëåâèäåíèÿ è
ðàäèîâåùàíèÿ:
http://www.mptr.ru/

Êîäåêñ ïðîôåññèîíàëüíîé ýòèêè
ðîññèéñêîãî áèáëèîòåêàðÿ:
http://www.rba.ru:8101/or/od/
/cod.html

«Ê Âàì îáðàùàþòñÿ ñîòðóäíèêè
Öåíòðàëüíîé ãîðîäñêîé äåòñêîé
áèáëèîòåêè èì. À.Ï.Ãàéäàðà ã.
Æåëåçíîãîðñêà Êðàñíîÿðñêîãî
êðàÿ. Ñ 1997 ãîäà ìû âûïèñûâàåì
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» äëÿ íàøèõ
÷èòàòåëåé. Èçäàíèå ïîëüçóåòñÿ
áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòüþ ó äåòåé
îò 7 äî 17 ëåò, ïîñòîÿííî ñïðàøè-
âàåòñÿ â îòäåëàõ áèáëèîòåêè è çà-
÷èòûâàåòñÿ «äî äûð». Ýòî ãîâîðèò
î òîì, ÷òî Âàøå èçäàíèå íóæíî äå-
òÿì, â íåì îíè íàõîäÿò ìíîãî ïî-
ëåçíîé äëÿ ñåáÿ èíôîðìàöèè. È
âñå áû õîðîøî: Âû èçäàåòå èíòå-
ðåñíûé è íåîáõîäèìûé æóðíàë,
ìû (áèáëèîòåêà) åãî ðåêëàìèðóåì
ñðåäè ÷èòàòåëåé, íî åñòü â ýòîì

äåëå îäíî «íî». Â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ âñå ÷àùå íà ñòðàíèöàõ Âàøåãî
æóðíàëà ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ èëëþ-
ñòðàöèè ñ îáíàæåííîé íàòóðîé
(ôîòîãðàôèè, êîìèêñû), ðåêëàìà
ñ, ìÿãêî ãîâîðÿ, íåíîðìàòèâíîé
ëåêñèêîé (ñëåäóåò ïåðå÷åíü ñòðà-
íèö èç æóðíàëîâ çà ïîñëåäíèå ïà-
ðó ëåò � À.Ê.). Âñå ýòî îáðàùàåò íà
ñåáÿ âíèìàíèå ðîäèòåëåé íàøèõ
÷èòàòåëåé, êîòîðûå ïðåäúÿâëÿþò
ïðåòåíçèè àäìèíèñòðàöèè áèáëè-
îòåêè è Óïðàâëåíèþ êóëüòóðû ãî-
ðîäà. Â ðåçóëüòàòå íàøà áèáëèî-
òåêà ìîæåò ëèøèòüñÿ ïîäïèñêè íà
ïîïóëÿðíûé è íåîáõîäèìûé äåòÿì
è ïîäðîñòêàì æóðíàë «Ñòðàíà
Èãð». Â ñâÿçè ñ ýòèì îáðàùàåìñÿ
ê Âàì ñ îãðîìíîé ïðîñüáîé � âîç-
äåðæàòüñÿ îò ïóáëèêàöèé âûøå-
íàçâàííîãî ìàòåðèàëà è èëëþñò-
ðàöèé. Ïîâåðüòå, òàêîé ñïîñîá
ïðèâëå÷åíèÿ ÷èòàòåëåé ê æóðíàëó
íè ê ÷åìó! «Ñòðàíó Èãð» çíàþò, ëþ-
áÿò è ÷èòàþò! Íàäååìñÿ íà ïîíè-
ìàíèå ñ Âàøåé ñòîðîíû è äàëü-
íåéøåå ñîòðóäíè÷åñòâî».

Ñ ïèñüìîì íà ðóêàõ ÿ ïðîøåðñòèë
ïîäøèâêó íîìåðîâ «ÑÈ», âûèñêè-
âàÿ âîçìóòèâøèå ðîäèòåëåé ïî-
õàáíîñòè. Ïîíà÷àëó äàæå âîëíî-
âàëñÿ: à íó êàê ìû îòêîëîëè ÷òî-òî
óæàñíîå è îá ýòîì äðóæíî çàáû-
ëè? Âïðî÷åì, íè ïîðíîãðàôèè, íè
ìàòåðùèíû òàê è íå îáíàðóæè-

ëîñü. Â ïðèâåäåííûé ñîòðóäíèêà-
ìè áèáëèîòåêè ñïèñîê íåïîò-
ðåáñòâ ïîïàëè: ðåêëàìà èãðû
«Zàñòåêîëüå» è ðåöåíçèÿ íà ýòó
èãðó, ìàòåðèàë î õåíòàå â ðóáðèêå
«Áàíçàé!» è íåñêîëüêî èëëþñòðà-
öèé àðò-ãðóïïû LAMP, ñîïðîâîæ-
äàâøèõ «Îáðàòíóþ ñâÿçü». Ïðèìå-
ðîì «ìÿãêî ãîâîðÿ, íåíîðìàòèâ-
íîé ëåêñèêè» îêàçàëàñü ðåêëàìà
æóðíàëà «Õóëèãàí» ñî ñëîâå÷êîì
«õóëèàâãóñò» è àíîíñîì ìàòåðèàëà
«Ñåêñ ñ íåæèâûìè ïðåäìåòàìè». 

Åñëè ïîìíèòå ðåêëàìó «Zàñòå-
êîëüÿ», òàì áûë âïîëíå áåçîáèä-
íûé ñèëóýò îáíàæåííîé äåâóøêè.
Íà ñêðèíøîòàõ èç èãðû âñå ìîäå-

ëè áûëè ñòðàòåãè÷åñêè ïðèêðûòû
îäåæäîé. Ñòàòüÿ î õåíòàå è ñîîò-
âåòñòâóþùèå ôàéëû íà äèñêå áû-
ëè ñíàáæåíû âñåìè âîçìîæíûìè
âèäàìè ïðåäóïðåæäåíèé, à óæ îá-
âèíèòü èëëþñòðàöèè LAMP â ïîð-
íîãðàôè÷íîñòè ðåøèòñÿ òîëüêî
îòúÿâëåííûé õàíæà. Ñëîâîì, â
ïëàíå «êëóáíè÷êè» íè÷åãî òàêîãî,
÷òî íå ôèãóðèðîâàëî áû âî âñåõ
îñòàëüíûõ èãðîâûõ æóðíàëàõ,
«Ñòðàíà Èãð» ÷èòàòåëÿì íå ïðåä-
ëàãàåò. Áîëåå òîãî, èëëþñòðàöèè
íåêîòîðîé ñòåïåíè ôðèâîëüíîñòè
ïðèñóòñòâîâàëè íà ñòðàíèöàõ
«ÑÈ» ñ âûõîäà ñàìîãî ïåðâîãî íî-
ìåðà â 1997 ãîäó è âîçìóùåíèÿ ó
èãðàþùåé ïóáëèêè íå âûçûâàëè. À
òóò âäðóã â Æåëåçíîãîðñêå Êðàñ-
íîäàðñêîãî êðàÿ ðîäèòåëè «äåòåé
â âîçðàñòå îò 7 äî 17 ëåò» â ïîðû-
âå ïðàâåäíîãî ãíåâà íà÷èíàþò çà-
âàëèâàòü æàëîáàìè ìåñòíîå Óï-
ðàâëåíèå êóëüòóðû. 

Ïðè âñåì óâàæåíèè ê ðàáîòíèêàì
áèáëèîòåêè èì. À.Ï. Ãàéäàðà,
ðèñêíó ïðåäïîëîæèòü, ÷òî èìåííî
èõ äåéñòâèÿ ïðèâåëè ê âñïëåñêó
íàðîäíîãî ãíåâà. Â ñâîåì îáðà-
ùåíèè îíè íàçûâàþò íàø æóðíàë
äåòñêèì. Ýòî îøèáêà. «Ñòðàíà
Èãð» íèêîãäà íå áûëà äåòñêèì
æóðíàëîì, â êàòàëîãàõ Ìèíèñòåð-
ñòâà ïå÷àòè îíà íå ïðîõîäèò ïî
ëèíèè äåòñêèõ èçäàíèé. Ñðåäíèé

âîçðàñò ÷èòàòåëåé «ÑÈ» ðàâåí
ñåìíàäöàòè ãîäàì; æóðíàë àêòèâ-
íî îñâåùàåò òåìû, èíòåðåñíûå, â
ïåðâóþ î÷åðåäü, ïîäðîñòêàì, ìî-
ëîäåæè. Èãðàþùèì þíîøàì è äå-
âóøêàì. Ñòàðøåêëàññíèêàì, ñòó-
äåíòàì. Íåìàëàÿ ÷àñòü ðåöåíçè-
ðóåìûõ èãð ñíàáæåíà âîçðàñòíû-
ìè ðåéòèíãàìè Teen èëè Mature è
âîîáùå íå ðåêîìåíäóåòñÿ ê ïðî-
äàæå ëèöàì ìîëîæå ïÿòíàäöàòè
èëè âîñåìíàäöàòè ëåò. Î äåòñêèõ
èãðóøêàõ æóðíàë îòçûâàåòñÿ â
êëþ÷å «äëÿ âàøèõ ìëàäøèõ áðàòè-
êîâ/ñåñòðåíîê». Ñóäÿ ïî âñåìó,
ðàáîòíèêè áèáëèîòåêè ýòî óïóñ-
òèëè, íå óäîñóæèâøèñü äîëæíûì
îáðàçîì èçó÷èòü ñîäåðæèìîå èç-

äàíèÿ. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî îäíî
òîëüêî ñëîâî «Èãðû» íà îáëîæêå
ïîçâîëèëî ïîìåñòèòü «ÑÈ» íà
ïîëêàõ ñ äåòñêîé ëèòåðàòóðîé �
òîãäà õîòü êàê-òî ìîæíî îáîñíî-
âàòü âîçìóùåíèå ðîäèòåëåé, îá-
íàðóæèâøèõ â æóðíàëå ãîëûõ òå-
òîê (èçîáðàæåííûõ, êñòàòè, êóäà
êàê ìåíåå îòêðîâåííî, íåæåëè
òåòêè â øêîëüíîì ó÷åáíèêå ïî àí-
òè÷íîé èñòîðèè). Âåäü áèáëèîòå-
êàðü íå ïðîñòî íîñèò êíèãè, îí
îáÿçàí ïîìî÷ü âûáðàòü ïîäõîäÿ-
ùåå èçäàíèå, èñõîäÿ èç âîçðàñòà
è ïðåäïî÷òåíèé ïîñåòèòåëÿ áèá-
ëèîòåêè. Ìèíïå÷àòè ðàñïðîñòðà-
íÿåò ñïåöèàëüíûå êàòàëîãè, ãäå
ñîáðàíà èíôîðìàöèÿ îáî âñåõ
âûõîäÿùèõ â Ðîññèè ïå÷àòíûõ èç-
äàíèÿõ, òàêîé êàòàëîã ìîæåò ïî-
ëó÷èòü ëþáàÿ ïóáëè÷íàÿ áèáëèî-
òåêà. È åñëè æóðíàë âðîäå «Ñòðà-
íû Èãð» âûäàþò ñåìèëåòíèì äå-
òÿì, òî áèáëèîòåêàðü âïðàâå îæè-
äàòü ðàçëè÷íîé ðåàêöèè ðîäèòå-
ëåé. Ê âîñïèòàíèþ ïîäðàñòàþùå-
ãî ïîêîëåíèÿ ó íàñ ïîäõîäÿò ïî-
ðàçíîìó, è âñåãäà íàéäóòñÿ îñîáî
âïå÷àòëèòåëüíûå ñêàíäàëèñòû,
îõî÷èå ñòðî÷èòü æàëîáû â âûøåñ-
òîÿùèå îðãàíû. À ïîïûòêà ïåðå-
ëîæèòü âèíó çà äîïóùåííûå
îøèáêè íà ïëå÷è èçäàòåëåé æóð-
íàëà � íå ëó÷øèé âûõîä èç ñèòóà-
öèè. Äëÿ íà÷àëà ëó÷øå ïåðåñòà-
âèòü «ÑÈ» ñ «äåòñêîé» ïîëêè. 

ÍÅÖÅÍÇÓÐÙÈÍÀ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC 
ÆÀÍÐ: action/adventure/racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts 
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru
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êîëüêî äîáðûõ, õîðîøèõ
ñëîâ è ïðåâîñõîäíûõ
ýïèòåòîâ ñêàçàíî â àä-
ðåñ GoldenEye 007 äëÿ

Nintendo 64! È êàê æå äàëåê ýòîò
øåäåâð áûë â ñâîå âðåìÿ îò íà-
ðîäà çäåñü, ãäå äîìèíèðîâàëà
PS one, à ïî óëèöàì ìàðøèðî-
âàëè ìåäâåäè è êîãîðòû ïðèõ-
âîñòíåé áîíäîâñêèõ çëîäååâ! 
Íàãëîå èñïîëüçîâàíèå ñëóæåáíîãî
ïîëîæåíèÿ ïîçâîëèëî ìíå ïðèîá-
ùèòüñÿ ê ðàçðàáîòêå Rare óæå äàâíî,
è ãîòîâ ñâèäåòåëüñòâîâàòü ãäå óãîäíî
� êàæäîå õâàëåáíîå ñëîâî, ñêàçàí-
íîå îá ýòîé èãðå, ÷èñòàÿ ïðàâäà. Êàê
è òî, ÷òî äîëãèå ãîäû Electronic Arts,
çàïîëó÷èâøàÿ ëèöåíçèþ íà Áîíäà,
áûëà íå â ñèëàõ ïîâòîðèòü óñïåõ Rare
è âåëèêîëåïíîé GoldenEye.
Âðåìåíà, îäíàêî, ìåíÿþòñÿ. Ïîñëå ðÿ-
äà ïîïûòîê ðàçíîé ñòåïåíè ïðîâàëü-
íîñòè � îò ñîâñåì ïëîõîíüêîé
Tomorrow Never Dies äî èçðÿäíî øåðî-
õîâàòûõ Agent Under Fire è Nightfire
(óìîë÷èì î íåäîðàçóìåíèÿõ âðîäå 007
Racing) � â êîìïàíèè ðåøèëè ïîäîéòè ê
äåëó ñî âñåé ñåðüåçíîñòüþ è ïðåðâàëè
öåïî÷êó ôàëüñòàðòîâ, âûïóñòèâ ïðîñ-
òî õîðîøóþ èãðó î Áîíäå. Everything or

Nothing ïðàêòè÷åñêè ñîâñåì íå ïîõîæà
íà GoldenEye: òàì áûë FPS ñ ïðåîáëà-
äàíèåì ýëåìåíòîâ stealth, à çäåñü öå-
ëûé áóêåò æàíðîâ, ñðåäè êîòîðûõ ÷èñ-
òûé ýêøí, stealth, ãîíêè, ïîëåòû, ðåøå-
íèå çàäà÷ íà ñîîáðàçèòåëüíîñòü è íà
âðåìÿ � è âñå ýòî â ðîñêîøíîé îáåðò-
êå, äîñòîéíîé íîâîãî ôèëüìà îá àãåí-
òå 007. Ñ ïåðâûõ êàäðîâ ñòàíîâèòñÿ
ÿñíî, ÷òî â EA ïîøëè äîðîæêîé, ïðî-
òîðåííîé èãðîâûìè âåðñèÿìè äæåêñî-
íîâñêîãî «Âëàñòåëèíà êîëåö», ìàêñè-
ìàëüíî áëèçêèìè ê êèíîøíîìó ïåðâî-
èñòî÷íèêó. Ðû÷àùèé ëåâ MGM ïðåäâà-
ðÿåò êîðîòêèé èãðàáåëüíûé óðîâåíü-
ïðîëîã, çà êîòîðûì ñëåäóåò âñòóïè-
òåëüíûé ðîëèê ñ çàâåðíóòûìè â øåëêî-
âûå ñîâåòñêèå ôëàãè ðîêîâûìè æåí-
ùèíàìè, âðàùàþùèìèñÿ ïîä àêêîìïà-
íåìåíò âîêàëüíîé êîìïîçèöèè â èñïîë-
íåíèè Mia. È òîëüêî ïîñëå âñåé ýòîé
îáÿçàòåëüíîé áîíäîâñêîé àòðèáóòèêè
ãåéìåðû äîáåðóòñÿ äî îáó÷àþùåãî
ýòàïà â âèäå âèðòóàëüíîãî òðåíàæåðà,
îò÷åòëèâî íàïîìèíàþùåãî VR Missions
èç Metal Gear Solid. Òðåíàæåð ïîìîæåò

îñâîèòüñÿ ñ àçàìè óïðàâëåíèÿ 007
(ïðèâûêøèì ê FPS-ìîòîðèêå ïîñëåä-
íèõ «Áîíäîâ» èãðîêàì ïðèäåòñÿ ïåðåó-
÷èâàòüñÿ � òåïåðü ãëàâåíñòâóþùèì ÿâ-
ëÿåòñÿ âèä îò òðåòüåãî ëèöà) è ìåòîäè-
êîé ïðèìåíåíèÿ ðÿäà íîâûõ ãàäæåòîâ,
ñðåäè êîòîðûõ ìåõàíè÷åñêèé ðîáîò-
ïàóê è âûñòðåëèâàþùèé êðþê ñ òðîñîì
äëÿ ïðåîäîëåíèÿ âåðòèêàëüíûõ ïðåã-
ðàä. Òðåíèðîâî÷íûé ðåæèì íèêàêèõ
ñëîæíîñòåé íå ïðåäñòàâëÿåò, ïðîõî-
äèòñÿ âñåãî çà íåñêîëüêî ìèíóò è ñëó-
æèò óäà÷íûì ââåäåíèåì â èãðîâóþ ìå-
õàíèêó, îùóòèìî èçìåíèâøóþñÿ ñî
âðåìåí ïðåäûäóùåé ÷àñòè.

Ñ ÌÈÐÓ ÏÎ ÍÈÒÊÅ
Èçäàòåëüñêèé êîëîññ Electronic Arts
îáëàäàåò òàêèì ïîòåíöèàëîì, ÷òî áåç
îñîáûõ ïðîáëåì ìîæåò êîìïîíîâàòü
èãðó íà áàçå öåëîãî ðÿäà ðàçëè÷íûõ
äâèæêîâ, êàê ñîáñòâåííûõ, òàê è ïîäñ-
ìîòðåííûõ ó êîíêóðåíòîâ. Everything or
Nothing âûïàëà óäà÷à ñòàòü ïîäîáíîé
êîìïèëÿöèåé � ðàç óæ èãðà ïðåòåíäóåò
íà ëàâðû ëó÷øåãî èíòåðàêòèâíîãî

ÏÅÐÅÌÅØÀËÈ. ÍÅ ÂÇÁÀËÒÛÂÀËÈ 

JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING

ÑÅÐÜÅÇÍÛÉ ÏÎÄÕÎÄ

Ê ÂÎÏËÎÙÅÍÈÞ ÊÈÍÎËÈÖÅÍÇÈÉ

!
Õîòÿ Everything or Nothing íå èìååò
ôèëüìà-ïðîòîòèïà è íîìèíàëüíî ÿâ-
ëÿåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíîé èñòîðèåé,
ñîçäàòåëè ïðîâåëè ïàðàëëåëè ñ ñóùå-
ñòâóþùèìè ëåíòàìè áîíäèàíû. Ìåñò-
íûé çëîäåé Íèêîëàé Äèàâîëî (Óèëëåì
Äåôî) � ó÷åíèê Ìàêñà Çîðèíà (ïåðñî-

íàæ Êðèñòîôåðà Óîëêåíà â «Âèäå íà
óáèéñòâî»), à åãî ïðèñïåøíèêîì ÿâëÿ-
åòñÿ íå êòî èíîé, êàê âåëèêàí ×åëþñòè
(Ðè÷àðä Êèë). Áîíäà, êàê è ïîëàãàåòñÿ,
îçâó÷èâàåò Ïèðñ Áðîñíàí, à Äæóäè
Äåí÷ è Äæîí Êëèç ïîäàðèëè ãîëîñà
ñâîèì ïåðñîíàæàì Ì è Êüþ.

Porsche Cayenne ñ òþíèíãîì îò Êüþ
äåìîíñòðèðóåò ñâîþ ïåðåìåí÷èâóþ íàòóðó.

Òåðêèí ñáèâàë èç òðåõëèíåéêè ñàìîëåò, à ëåãêî-
âîîðóæåííûé Áîíä øóòÿ âûâîäèò èç ñòðîÿ ÁÒÐ.

«Ñîâåòñêàÿ» òåìà íå äàåò
ñïîêîéíî ñïàòü àâòîðàì...

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Metal Gear 
Solid 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

007: 
Nightfire 

ÑËÀÁÎÑÒÜ ÑÞÆÅÒÀ ÊÎÌÏÅÍÑÈÐÓÅÒÑß ÄÈÍÀÌÈÇÌÎÌ È ÔÈÐÌÅÍÍÛÌ ÞÌÎÐÎÌ. 

Áîíóñàìè çà ïðîõîæäåíèå
óðîâíåé ñëóæàò áðîíçîâûé,
çîëîòîé è ïëàòèíîâûé çíà÷-
êè «007»,îòêðûâàþùèå äîñ-
òóï ê ðÿäó ïðèîáðåòåíèé,
ïðåäóñìîòðåííûõ äëÿ êàæ-
äîãî êîíêðåòíîãî ýòàïà. 
Ýòî «êàäðû ñî ñúåìî÷íîé
ïëîùàäêè», ìîäåëè æåíñ-
êèõ ïåðñîíàæåé äëÿ ìóëü-
òèïëååðà, àïãðåéäû îðóæèÿ
òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ è íà-
áîð ÷èò-êîäîâ, êîòîðûå áó-
äóò äåéñòâîâàòü òîëüêî íà
óðîâíÿõ, óæå ïðîéäåííûõ 
ñ «ïëàòèíîâûì» ðàíãîì. 
Â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì
ðåæèìå çà íàáðàííûå î÷êè
ìîæíî îòêðûòü òðè ñåêðåò-
íûõ àðåíû è 15 èãðàáåëü-
íûõ ïåðñîíàæåé.

ÍÀÃÐÀÄÀ 
ÇÀ ÒÐÓÄÛ

!
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ïðèêëþ÷åíèÿ àãåíòà 007, òî ãåéìïëåé
îáÿçàí ïîä÷èíÿòüñÿ çàêîíàì áîíäèà-
íû, ìåíÿÿñü ñ îøåëîìèòåëüíîé áûñò-
ðîòîé. Êîììàíäåð Áîíä îäèí íà âðà-
æåñêîé áàçå, ðåâåò òðåâîãà, è â åãî
ñòîðîíó óæå áåãóò íàðÿäû ÷àñîâûõ ñ
îðóæèåì íàèçãîòîâêó? Îòëè÷íî! Ïðîã-
ðàììèñòû EA âûäàþò ñâîþ âàðèàöèþ
kill.switch, ãäå 007 îòñòðåëèâàåòñÿ îò
íàñåäàþùèõ çëîäååâ, âûñòàâèâ çà
óãîë ðóêó ñ ðåçâî ïëþþùèìñÿ ñâèíöîì
«êàëàøíèêîâûì». Âîçíèêëà íåîáõîäè-
ìîñòü äîãíàòü áðîíåïîåçä íà íîâåíü-
êîì âíåäîðîæíèêå Porsche Cayenne èç
ãàðàæà Êüþ? Õîðîøî, îòïðàâëÿåìñÿ â
ñîñåäíèé îòäåë è âûïðàøèâàåì òàì
äâèæîê Need for Speed: Underground
ñî âñåìè ïîòðîõàìè. Â âàãîíàõ ïîåçäà
äîáëåñòíîãî ñëóãó êîðîíû âñòðå÷àþò
ïðåâîñõîäÿùèå ñèëû íåïðèÿòåëÿ? Îò-
ëè÷íàÿ ñèòóàöèÿ, ÷òîáû ïîêàçàòü: â EA
òîæå óìåþò äåëàòü ñâîé Splinter Cell.
Ïîåçä ïàäàåò ñ ðàçðóøåííîãî ìîñòà?
Ñ ïëàòôîðìû âçìûâàåò âåðòîëåò, óíî-
ñÿùèé Áîíäà è î÷åðåäíóþ ïðåêðàñíóþ
äàìó â æàðêîå åãèïåòñêîå íåáî, ãäå
ïîäñòåðåãàþò íåìèíóåìûå îïàñíîñòè.
×òî åùå? Â ìðà÷íîì ñêëàäñêîì ïîìå-
ùåíèè îêðóæàþò áàíäþêè ñ ìîíòèðîâ-
êàìè è áóòûëî÷íûìè «ðîçî÷êàìè»?
Ïðåâðàòèì èãðó â beat�em up ñ ýôôå-

êòíûìè ðóêîïàøíûìè ïðèåìàìè è «ìàò-
ðè÷íûì» çàìåäëåíèåì äåéñòâèÿ â îñî-
áî äðàìàòè÷íûõ ìîìåíòàõ! Íàéìèòû
çëà ââîäÿò â äåëî ìåõàíèçèðîâàííûå
ïîäðàçäåëåíèÿ ãîëîâîðåçîâ íà äæè-
ïàõ ñ ïóëåìåòàìè? Çíà÷èò, íàñòàëî
âðåìÿ âñïîìíèòü êèíîøíûå ïîêàòóøêè
ïî Ïåòåðáóðãó è ðàññå÷ü ïî ñîííîìó
ïåðóàíñêîìó ãîðîäêó íà òàíêå (âåäåò
ìàøèíó îäíà èç «äåâóøåê Áîíäà», ñàì
æå îí ïàëèò, ïåðåêëþ÷àÿñü ìåæäó áà-
øåííûì ïóëåìåòîì è îñíîâíûì êàëèá-
ðîì)! À êàê æå ýêñòðåìàëüíàÿ òåìàòè-
êà, àêòèâíî ïåäàëèðóåìàÿ ìíîãèìè
ðàçðàáîò÷èêàìè? 007 ðàçáåãàåòñÿ è
áåç âñÿêîé ñòðàõîâêè íûðÿåò â ãîëî-
âîêðóæèòåëüíóþ ïðîïàñòü, ñèëÿñü â
ñâîáîäíîì ïàäåíèè äîãíàòü è ïîéìàòü
ñáðîøåííóþ ñ âåðòîëåòà äåâóøêó; èëè
âûáðàñûâàåòñÿ ñ êðûøè çäàíèÿ íà
òðîñå, ïàðàëëåëüíî îòñòðåëèâàÿ
ïðåñëåäîâàòåëåé, èìåâøèõ ñìåëîñòü
ïîñëåäîâàòü åãî ïðèìåðó. Äóìàåòå,
âñå? Ïðî çàïàñ îñòàåòñÿ ñîâåðøåííî

ñóìàñøåäøàÿ ïîãîíÿ çà áåíçîâîçîì
íà ìîòîöèêëå � ñ çàïðåäåëüíûìè ñêî-
ðîñòÿìè â äóõå Extreme-G, êîãäà ïåé-
çàæ ñëèâàåòñÿ â ÷åðåäó öâåòíûõ ïÿòåí
è ïîëîñ, à ïåðñïåêòèâà âäðóã âûãèáà-
åòñÿ ïîä ãíåòîì ñèëüíåéøåãî óñêîðå-
íèÿ. Ïëþñ åùå îáû÷íàÿ åçäà ïî íî÷íî-
ìó ãîðîäó â òèõîõîäíîì ôóðãîíå è ïî÷-
òè âñàìäåëèøíàÿ ðàëëèéíàÿ ãîíêà, êî-
òîðóþ Áîíä äîëæåí âûèãðàòü, ïåðåî-
äåâøèñü â êîñòþì îäíîãî èç ïèëîòîâ.
Íó è òàê äàëåå � åñëè ÷òî-òî çäåñü âû-
ïîëíåíî àáñîëþòíî èäåàëüíî, òàê ýòî
÷åðåäîâàíèå ðàçëè÷íûõ âàðèàöèé èã-
ðîâîãî ïðîöåññà: óðîâíè äîñòàòî÷íî
ïðîäîëæèòåëüíû, ÷òîáû îùóòèòü âñþ
ïðåëåñòü êàæäîé íîâîé ìîäåëè
ãåéìïëåÿ, è â òî æå âðåìÿ íå ñëèøêîì
çàòÿíóòû, äàáû íå ïðèåñòüñÿ ãóðìàí-
ñòâóþùèì ãåéìåðàì.

ÂÛÄÅÐÆÈÂÀß ÁÀËÀÍÑ
Óäà÷à èëè íåóäà÷à èãðû öåëèêîì çà-
âèñåëà îò êà÷åñòâà ðåàëèçàöèè âû-
øåïåðå÷èñëåííûõ âåðñèé áîíäîâñ-
êîãî modus operandi. Ðàçóìååòñÿ,
ðå÷ü èäåò íå î êîììåð÷åñêîì óñïå-
õå � â íåì-òî ñîìíåâàòüñÿ íå ïðèõî-
äèòñÿ, ó÷èòûâàÿ äîñêîíàëüíîñòü
ñëåäîâàíèÿ êàíîíó ñåðèàëà, îãðîì-
íûé ïðîèçâîäñòâåííûé áþäæåò ïðî-
åêòà è ùåäðûå çàòðàòû íà åãî ìàð-
êåòèíã. Òàê âîò, êà÷åñòâî ãåéìïëåÿ
âàðüèðóåòñÿ � ê ñ÷àñòüþ, â ïðåäå-
ëàõ ïîíÿòèé «êëàññíî» è «õîðîøî,
íî ìîæíî ëó÷øå». Îñîáåííîñòè
ïîñòðîåíèÿ ýòàïîâ âåäóò ê òîìó,
÷òî Áîíä ìðåò åäâà ëè íå êàæäûå
ïÿòü ìèíóò: îò íåäîñòàòêà ëè ïàòðî-

ÒÐÎßÍÑÊÈÉ ÊÎÍÅÊ EA

ÌÀÐÊÅÒÈÍÃÎÂÀß ÕÈÒÐÎÑÒÜ Â ÀÇÈÈ

!
Ìîëîäåíüêóþ àññèñòåíòêó Êüþ èãðàåò ÿïîíñêàÿ
àêòðèñà è ôîòîìîäåëü Ìèñàêè Èòî � çàäåéñòâîâàâ
åå â ïðîåêòå (â àçèàòñêèõ âåðñèÿõ èãðû èçîáðàæå-
íèå ãåðîèíè Èòî êðàñóåòñÿ íà ïåðåäíåé îáëîæêå
ðÿäûøêîì ñ Áðîñíàíîì), Electronic Arts ïëàíèðî-
âàëà óâåëè÷èòü ïîïóëÿðíîñòü Everything or Nothing
â ßïîíèè, Êîðåå è Êèòàå. Ðàñ÷åò îêàçàëñÿ âåðíûì:
ïîñëå âûõîäà èãðà ïîïàëà â äåñÿòêó ÿïîíñêèõ õè-
òîâ ïðîäàæ, ÷òî íå òàê óæ ÷àñòî ïðîèñõîäèò ñ çà-
ïàäíûìè ïðîåêòàìè. 

Ïîâèçãèâàþùàÿ êðàñàâèöà íåóìîëèìî äâèæåòñÿ íà êðþêå ê ðàçâåðçíóòîé ïàñòè òîïêè, à ïðèáëèæåííûé
ãëàâíîãî çëîäåÿ ìåòêèìè âûñòðåëàìè ìåøàåò Áîíäó ïðèáëèçèòüñÿ ê ðû÷àãó óïðàâëåíèÿ êðþêîì.

Òåïåðü ìû çíàåì, ÷òî Ïèðñ Áðîñíàí òîæå èãðàë
â VR Missions èç Metal Gear Solid.

Æàëü, èãðîâàÿ ïåðñïåêòèâà ðåäêî ÿâëÿåò
íàøåìó âçîðó ñòîëü ýôôåêòíûå êàäðû.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ØÈÊÀÐÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñòèëü áîíäèàíû ïåðåäàí 
â ñîâåðøåíñòâå. Ñèëüíûå ãðà-
ôèêà è çâóê, ïðåêðàñíîå ñî÷åòà-
íèå ðàçëè÷íûõ âèäîâ ãåéìïëåÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðèöåëèâàíèå íóæäàåòñÿ â äîðà-
áîòêå, ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì ñëàáîâàò, óïðàâëåíèå ìàøè-
íàìè ñëèøêîì ÷óâñòâèòåëüíî.

Íåñìîòðÿ íà ðÿä ìàëîçíà÷èòåëü-
íûõ óïóùåíèé, ïåðåä íàìè îäíà
èç ëó÷øèõ èãð î Äæåéìñå Áîíäå
çà âñþ èñòîðèþ èíäóñòðèè.

�

8.0

ÐÛ×ÀÙÈÉ ËÅÂ MGM ÏÐÅÄÂÀÐßÅÒ ÓÐÎÂÅÍÜ-ÏÐÎËÎÃ, 
ÇÀ ÊÎÒÎÐÛÌ ÑËÅÄÓÅÒ ÂÑÒÓÏÈÒÅËÜÍÛÉ ÐÎËÈÊ Ñ ÇÀÂÅÐ-
ÍÓÒÛÌÈ Â ØÅËÊÎÂÛÅ ÑÎÂÅÒÑÊÈÅ ÔËÀÃÈ ÐÎÊÎÂÛÌÈ
ÆÅÍÙÈÍÀÌÈ, ÂÐÀÙÀÞÙÈÌÈÑß ÏÎÄ ÀÊÊÎÌÏÀÍÅÌÅÍÒ
ÂÎÊÀËÜÍÎÉ ÊÎÌÏÎÇÈÖÈÈ. 
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íîâ, íåõâàòêè áðîíè èëè ñòîëêíîâå-
íèÿ ìîòîöèêëà/ìàøèíû/òàíêà/âåð-
òîëåòà ñ îñîáî âðåäíûì ñíàðÿäîì �
íî åñëè â êàêîì-íèáóäü ïëàòôîðìå-
ðå âðîäå Sonic Heroes âûñîêàÿ
ñìåðòíîñòü ãåðîåâ âûâîäèò èç ñåáÿ,
òî çäåñü ê âàøèì óñëóãàì âïîëíå
ùàäÿùèå óñëîâèÿ âðîäå áåñêîíå÷-
íîãî êîëè÷åñòâà continue è êîðî-
òåíüêèõ óðîâíåé, ïîçâîëÿþùèõ ìî-
ìåíòàëüíî è áåç îñîáîãî ðàçäðàæå-
íèÿ íàâåðñòàòü óïóùåííîå. Áåçóñ-
ëîâíî, ñîòðóäíèêè EA ïðåäïî÷ëè íå
òðîãàòü ïðè÷èíó, ìàêñèìàëüíî ñìÿã-
÷èâ ïîñëåäñòâèÿ: âìåñòî òîãî ÷òî-
áû, äîïóñòèì, îòøëèôîâàòü äî ñî-
âåðøåíñòâà ñèñòåìó àâòîïðèöåëè-
âàíèÿ, îíè ïîçâîëÿþò âàì ïðîäîë-
æèòü èãðó ñîâñåì áëèçêî îò òîãî
ìåñòà, ãäå Áîíä ïàë ïîä ïåðåêðåñò-
íûì îãíåì èç-çà íåäîñòàòî÷íîé ðàñ-
òîðîïíîñòè ýòîé ñàìîé ñèñòåìû.
×àñòû ñèòóàöèè, êîãäà íåïîíÿòíî,
îòêóäà èìåííî ïî âàì ñòðåëÿþò, è â
áîëüøèíñòâå òàêèõ ñëó÷àåâ àâòîï-
ðèöåëèâàíèå âûðó÷àåò. Ïîïàäàþòñÿ
îòêðîâåííî íåóäîáíûå ìîìåíòû
(ïîãîíÿ çà íåîæèäàííî âåðòêèì ëè-
ìóçèíîì áëàãîäàðÿ èçëèøíåé
÷óâñòâèòåëüíîñòè, «èíåðöèîííîñòè»
óïðàâëåíèÿ ìàøèíîé ïðåâðàùàåòñÿ
â ïîäîáèå ïðåñëåäîâàíèÿ ìàñòåðà
ñïîðòà ïî êîíüêîáåæíîìó ñïîðòó
«çåëåíûì» íîâè÷êîì, âïåðâûå âûêà-
òèâøèìñÿ íà ëåä), ïðàâäà, â ìèíè-
ìàëüíûõ êîëè÷åñòâàõ. Ó ðåöåíçåí-
òîâ ïðèìåðíî ïîðîâíó ðàñõîäÿòñÿ
ìíåíèÿ îòíîñèòåëüíî ìîòîãîíîê:
îäíè ñ÷èòàþò íå÷åñòíîé îïàñíîñòü
ìàíåâðèðîâàíèÿ íà ÷óäîâèùíîé
ñêîðîñòè, êîãäà ìàëåéøåå êàñàíèå
ðóêîÿòêè Dual Shock ìîæåò áðîñèòü
áàéê â íåêîíòðîëèðóåìûé çàíîñ èëè
ïîä êîëåñà âñòðå÷íîé ìàøèíû, äðó-
ãèå æå (è ìû â òîì ÷èñëå) îõîòíî
ïðèâåòñòâóþò ïîäîáíûé ðåàëèçì � â

êîíöå êîíöîâ, äàæå êîììàíäåð
Áîíä âðÿä ëè ñïîñîáåí äåìîíñòðè-
ðîâàòü íå÷åëîâå÷åñêèå ÷óäåñà êî-
îðäèíàöèè ïðè âîæäåíèè ìîòîöèêëà
íà çàïðóæåííîì õàéâåå, îòëè÷àâ-
øèå Òðèíèòè â ïàìÿòíîé «Ïåðåçàã-
ðóçêå». È óæ òî÷íî ñëîæíî ïåðåîöå-
íèòü óäîâîëüñòâèå îò ïðîõîæäåíèÿ
ýòèõ ýòàïîâ, âíå âñÿêîé çàâèñèìîñ-
òè îò óøåäøåãî íà øòóðì êîëè÷åñò-
âà æèçíåé. Êàæäàÿ èç ìèññèé, ïîìè-
ìî îñíîâíûõ è äîïîëíèòåëüíûõ çà-
äàíèé, ñäîáðåíà òàê íàçûâàåìûìè
Bond Moments � íåîáÿçàòåëüíûìè
ñöåíêàìè, òàê èëè èíà÷å ðàñêðûâà-
þùèìè õàðàêòåð ãëàâíîãî ãåðîÿ è
äîáàâëÿþùèìè øàðìà âñåé èãðå. 

ÁËÎÊÁÀÑÒÅÐ
Âíåøíèé âèä ïðîåêòîâ EA äàâíî
óæå ïðèäåðæèâàåòñÿ âûñîêîé ïëàí-
êè, à íîâûé ïðîåêò ïîä ãðèôîì
«007» ïðîñòî îáÿçàí áûòü êðàñè-
âûì. Âñå êîíñîëüíûå âåðñèè
Everything or Nothing äåìîíñòðèðóþò
ïðîäâèíóòóþ, ïî ñîâðåìåííûì ìåð-
êàì, ãðàôèêó áåç êàêèõ-ëèáî ãëþ-
êîâ, íåñòûêîâîê ïîëèãîíîâ èëè ìà-
ëîóáåäèòåëüíûõ òåêñòóð � âñå ñðà-
áîòàíî ÷èñòî, àêêóðàòíî è äîðîãî;
îáëèê áîëüøèíñòâà ýòàïîâ ïîïðîñ-
òó î÷åíü êðàñèâ. ×àñòîòà êàäðîâ
÷óòü ïàäàåò â âåðñèè äëÿ PlayStation
2, çàòî çäåøíèé Dual Shock êóäà
óäîáíåå äæîéïàäîâ Xbox è
GameCube. Âàðèàíò äëÿ Xbox ïîç-
âîëÿåò ñìåíèòü ñîîòíîøåíèå ñòî-
ðîí ýêðàíà ñ 4:3 íà 16:9 â ëþáîå
âðåìÿ, à íà PS2 ýòî ìîæíî ñäåëàòü
òîëüêî â ñàìîì íà÷àëå, ïðè ñîçäà-

íèè áàçîâîãî ñåéâ-ôàéëà. Âñå òðè
âåðñèè ñåðòèôèöèðîâàíû ïî ñòàí-
äàðòó THX, ÷òî ïîçâîëèò îáëàäàòå-
ëÿì ñîîòâåòñòâóþùèõ àóäèîäåêî-
äåðîâ íàñëàäèòüñÿ çíàìåíèòîé òå-
ìîé áîíäèàíû è ñî÷íîé ïàëèòðîé
çâóêîâûõ ýôôåêòîâ â íàèáîëåå
ïîëíîì îáúåìå. Âïðî÷åì, è íà îáû÷-
íîì òåëåâèçîðå áåç ïðîäâèíóòîé
ñàóíä-ñèñòåìû èãðà çâó÷èò âåëèêî-
ëåïíî. Ïèðñ Áðîñíàí è äðóãèå
äåéñòâóþùèå ëèöà â ìíîãî÷èñëåí-
íûõ CG-ðîëèêàõ âïîëíå ïîõîæè íà
ñåáÿ, õîòÿ äî óðîâíÿ çàñòàâîê îò
Square Enix çàïàäíûì ðàçðàáîò÷è-
êàì, êîíå÷íî, åùå ðàñòè è ðàñòè.

ÆÈÂÅÌ ÒÎËÜÊÎ ÄÂÀÆÄÛ?
Êîãäà â èãðå ñòîëüêî âñåãî âûïîë-
íåíî íà õîðîøóþ ÷åòâåðêó � äðàêè,
ïåðåñòðåëêè, ñðàæåíèÿ ñ áîññàìè,
ïîëåòû, ãîíêè ñ èñïîëüçîâàíèåì
ìíîæåñòâà òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ �
íåëüçÿ íå ïðèçíàòü, ÷òî ïðîåêò çàñ-
ëóæèâàåò ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ.
GoldenEye 007 ïî-ïðåæíåìó îñòà-
åòñÿ ãëàâíûì êîíñîëüíûì «Áîíäîì»,
íî íà òîì ëèøü îñíîâàíèè, ÷òî áûë
ïîäëèííûì îòêðûòèåì è íîâûì ñëî-
âîì â æàíðå. Everything or Nothing
îáúåäèíÿåò äðóãèå æàíðû â ñòèëü-
íóþ âçðûâîîïàñíóþ êîíôåòêó,
ïóñòü íå ñëèøêîì îðèãèíàëüíóþ, çà-
òî êà÷åñòâåííî èñïîëíåííóþ è
î÷åíü ðàçíîîáðàçíóþ ïî ñóòè. EA
íàêîíåö-òî ìîæíî ïîçäðàâèòü: ýòî
ïåðâàÿ ÷àñòü èãðîâîé áîíäèàíû, êî-
òîðàÿ èì ïî-íàñòîÿùåìó óäàëàñü, è
âòîðàÿ âîîáùå, â êîòîðóþ äåéñòâè-
òåëüíî ïðèÿòíî èãðàòü. 

Âïå÷àòëÿþùèé ìîìåíò: Áîíä áåç âñÿêîé ñòðàõîâêè ñèãàåò â ïðîïàñòü,
÷òîáû ïîäõâàòèòü íåçàäà÷ëèâóþ àðõåîëîãèíþ, ñáðîøåííóþ âðàãàìè ñ âåðòîëåòà.

Âïåðâûå ×åëþñòè ïîÿâèëñÿ íà êèíîýêðàíå â
ôèëüìå «Øïèîí, êîòîðûé ìåíÿ ëþáèë».

Âòîðîñòåïåííûå çëîäåè ðàäóþò ðàçíîîáðàçèåì.
×åì ýòîò æèâ÷èê õóæå Ðåâîëüâåðà Îöåëîòà?

Ìóëüòèïëååð � îäíà èç íåì-
íîãèõ ñëàáûõ ñòîðîí ïðîåê-
òà. Èçíà÷àëüíî äîñòóïíî
òîëüêî êîîïåðàòèâíîå ïðî-
õîæäåíèå íåñêîëüêèõ óðîâ-
íåé (ñî ñâîèìè óíèêàëüíû-
ìè çàäàíèÿìè) äëÿ äâóõ èã-
ðîêîâ ïîñðåäñòâîì split-
screen, à ïîñëå çàâåðøåíèÿ
îñíîâíîãî ñþæåòíîãî ðåæè-
ìà èãðû îòêðûâàåòñÿ death-
match-âàðèàöèÿ ìóëüòèïëå-
åðà. Âèäíî, ÷òî ðåàëèçîâà-
ëè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ
èãðó âïîïûõàõ, êàê ñëåä-
ñòâèå � íà ñêîëüêî-íèáóäü
ïðîäîëæèòåëüíûé ïåðèîä
âðåìåíè îíà çàíÿòü íå â
ñîñòîÿíèè. Èç åâðîïåéñêîé
PS2-âåðñèè èñêëþ÷åíà ïîä-
äåðæêà ñåòåâûõ ñåðâèñîâ,
ïðèñóòñòâîâàâøàÿ â âàðè-
àíòå èãðû äëÿ ÑØÀ. Xbox-
âåðñèÿ íà÷èñòî ëèøåíà
ïîääåðæêè Xbox Live èç-çà
ïðîäîëæàþùèõñÿ òðåíèé
EA è Microsoft, ðåàëèçàöèÿ
äëÿ GameCube òîæå ïîë-
íîñòüþ îôôëàéíîâàÿ.
Ñòðàííî, ÷òî äâèæîê Need
for Speed íå èñïîëüçîâàí
äëÿ ïðèäàíèÿ ðàçíîîáðàçèÿ
ìóëüòèïëååðó.

ÎÍËÀÉÍ 
ÎÒÌÅÍßÅÒÑß 

ÆÄÅÌ PC-ÂÅÐÑÈÞ? 

!

ÍÀÉÌÈÒÛ ÇËÀ ÂÂÎÄßÒ Â ÄÅËÎ ÌÅÕÀÍÈÇÈÐÎÂÀÍÍÛÅ
ÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈß ÃÎËÎÂÎÐÅÇÎÂ ÍÀ ÄÆÈÏÀÕ Ñ ÏÓËÅÌÅ-
ÒÀÌÈ? ÇÍÀ×ÈÒ, ÍÀÑÒÀËÎ ÂÐÅÌß ÐÀÑÑÅ×Ü ÏÎ ÑÎÍÍÎÌÓ
ÏÅÐÓÀÍÑÊÎÌÓ ÃÎÐÎÄÊÓ ÍÀ ÒÀÍÊÅ!



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÊÊ
îíñîëüíûå àâèàñèìóëÿ-
òîðû � òîâàð øòó÷íûé,
ðåäêèé, à ïîòîìó öåí-
íûé. Îíè íå ïðåòåíäóþò

íà ëàâðû «ñàìûõ ðåàëèñòè÷íûõ
â ìèðå», îòäàâàÿ ýòîò ñåêòîð íà
îòêóï êîíêóðåíòàì ñ PC, íî ïî
èãðàáåëüíîñòè íè÷óòü èì íå
óñòóïàþò.
Â ïîëíîé ìåðå ýòî îòíîñèòñÿ è ê î÷å-
ðåäíîé èãðå ñåðèè AirForce Delta
(Deadly Skies). Îíà  ïðåäñòàâëÿåò èç
ñåáÿ êëîí Ace Combat 04: Distant
Thunder, ðàçâå ÷òî ÷óòü áîëüøå âíè-
ìàíèÿ óäåëåíî âçàèìîäåéñòâèþ ìåæ-
äó ñîñëóæèâöàìè. Íè÷åãî áîëåå. Âàø
ïèëîò � ÷ëåí ýëèòíîãî ïîäðàçäåëåíèÿ
áîåâûõ ïèëîòîâ. Âû ó÷àñòâóåòå â î÷å-
ðåäíîé ìèðîâîé âîéíå (íà ïðèäóìàí-
íîé ñöåíàðèñòàìè ïëàíåòå, íàïîìè-
íàþùåé Çåìëþ). Ñðåäè âðàæåñêèõ
ïèëîòîâ åñòü çíàìåíèòûå àñû, ïðîòè-
âîñòîÿíèþ ñ êîòîðûìè óäåëåíî î÷åíü
ìíîãî âíèìàíèÿ. Âñå êàê îáû÷íî.
Ñòðóêòóðà ãåéìïëåÿ � òà æå, ÷òî è â
AC. Ñíà÷àëà äîñòóïåí ëèøü ñòàðåíü-
êèé F-4, íî, ñëåäóÿ ñþæåòíîé ëèíèè,
âû ìîæåòå ïîêóïàòü âñå áîëåå è áî-
ëåå ñîâåðøåííûå ñàìîëåòû è ïîñòå-

ïåííî äîáåðåòåñü äî ñîâðåìåííûõ îá-
ðàçöîâ èñòðåáèòåëåé ÷åòâåðòîãî è ïÿ-
òîãî ïîêîëåíèé. Ðàçðåøàåòñÿ
ïðèîáðåòàòü è äîïîëíèòåëüíîå îðó-
æèå âðîäå íåóïðàâëÿåìûõ áîìá. Ïî
óìîë÷àíèþ êàæäûé ñàìîëåò èìååò ïó-
ëåìåò è íåñêîëüêî äåñÿòêîâ (îò 70!)
óíèâåðñàëüíûõ ñàìîíàâîäÿùèõñÿ ðà-
êåò. Öèôðà ýòà íå äîëæíà ñìóùàòü.
Áîåçàïàñ çäåñü çàìåòíî áîëüøå, ÷åì
â AC, íî êîãäà âðàæåñêèé èñòðåáè-
òåëü íà÷íåò ìàíåâð óêëîíåíèÿ, äâå èç
òðåõ âûïóùåííûõ âàìè ðàêåò óéäóò «â
ìîëîêî», è âðÿä ëè êîëè÷åñòâî ñáèòûõ
â òå÷åíèå ìèññèè ñàìîëåòîâ ïðåâûñèò
îäèí-äâà äåñÿòêà � ýòî âàì âñå-òàêè
íå àðêàäà. 
Ðàçíîîáðàçèåì èãðà íå îáäåëåíà, â
Deadly Skies III â êà÷åñòâå âêóñíîé
êîíôåòêè èìåþòñÿ è ñàìîëåòû âðå-
ìåí Âòîðîé ìèðîâîé, è ñîâðåìåííûå
èñòðåáèòåëè ñ âåðòèêàëüíûì âçëå-
òîì è ïîñàäêîé. Õîòÿ ìíîãèå ìèññèè

êàæóòñÿ ïðÿìûìè çàèìñòâîâàíèÿìè
èç AC4 (ïðèìåð � ýëåêòðîìàãíèòíîå
îðóæèå, óíè÷òîæàþùåå ëþáîé ñàìî-
ëåò, ïîäíÿâøèéñÿ âûøå îïðåäåëåí-
íîãî «ïîòîëêà»), åñòü è îðèãèíàëü-
íûå çàäàíèÿ. Âñòðå÷àþòñÿ è ñþæåò-
íûå ðàçâèëêè � â äóõå ñåðèàëà
Armored Core.
Èäåè, êàê âèäèòå, èíòåðåñíûå åñòü,
íî ðåàëèçàöèÿ ïîäêà÷àëà. Ãðàôèêà
ñëàáà, äèçàéí ãåðîåâ íèêóäà íå ãî-
äèòñÿ, àáñòðàêòíîñòü èãðîâîãî ìèðà
(âìåñòî íàçâàíèé ñòðàí âàñ ãðóçÿò
òåðìèíàìè âðîäå «êâàäðàò 1B24C3»)
îòïóãèâàåò, âîçäóøíûå áîè õîðîøè,
íî âñå æå èçîáèëóþò ìåëêèìè îãðåõà-
ìè. Ê ïðèìåðó, ïîñëå âûïîëíåíèÿ îñ-
íîâíîãî çàäàíèÿ ìèññèè èãðà äåëàåò
ïàóçó â íåñêîëüêî ñåêóíä, à ëèøü çà-
òåì ñîîáùàåò îá óñïåõå. Åñëè â ýòîò
ìîìåíò âäðóã êîí÷èòñÿ ëèìèò âðåìå-
íè, âàì çàñ÷èòûâàåòñÿ ïðîâàë. Êóäà
æå ýòî ãîäèòñÿ, â ñàìîì äåëå? 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: simulation 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ËÅÒÀÞÙÀß ÑÌÅÐÒÜ 

DEADLY SKIES III 

ÍÅÏÐÎÇÐÀ×ÍÎÑÒÜ ÁÞÄÆÅÒÀ

ÏËÎÕÎÌÓ ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÓ � ÍÅ ÌÅÑÒÎ Â ÕÎÐÎØÈÕ ÈÃÐÀÕ!

!
Îäíà èç îñíîâíûõ ïðîáëåì èãðû �
íåóäîáíàÿ ñèñòåìà ìåíþ. Äàæå
tutorial íå ïîìîãàåò. Âû íå ìîæåòå,
íàïðèìåð, ïðîâåðèòü êîëè÷åñòâî
äåíåã ó âàñ íà ñ÷åòó, óçíàòü ñòîè-
ìîñòü ñàìîëåòà èëè àïãðåéäà ê íå-
ìó (ýòà èíôîðìàöèÿ ïîÿâëÿåòñÿ
òîëüêî â ìîìåíò îôîðìëåíèÿ ïî-
êóïêè). À âåäü ïî ìåðå ïðîäâèæåíèÿ
ïî èãðå ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü

ìåíÿòü ïèëîòîâ, ó êàæäîãî èç êîòî-
ðûõ åñòü ñâîé ëè÷íûé íàáîð àâèà-
òåõíèêè è ñâîé äåíåæíûé ñ÷åò (÷òî
ñîâñåì íå î÷åâèäíî). Òàêæå ñîâåð-
øåííî íåïîíÿòíî, êîãäà è çà÷åì
ñëåäóåò çàáðåäàòü â ðàçëè÷íûå ëî-
êàöèè íà áàçå. ×àùå âñåãî äëÿ ðàç-
âèòèÿ ñþæåòà íàäî òóïî ïîñåùàòü
âñå ïîäðÿä, èíîãäà � íåñêîëüêî
ðàç. Ïî÷òè êàê â JRPG, îäíàêî!

http://www.konami.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÈÃÐÀÒÜ ÌÎÆÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðàçíîîáðàçíûå ìèññèè, íåëè-
íåéíûé ñþæåò, áîëüøîé íàáîð
ñàìîëåòîâ è âîîðóæåíèÿ äëÿ
íèõ, èíòåðåñíûé ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáàÿ ãðàôèêà, ìíîãî ìåëêèõ
îãðåõîâ â ñòðóêòóðå ìåíþ è èãðî-
âîì ïðîöåññå âîîáùå, ñëèøêîì
ìíîãî çàèìñòâîâàíèé èç AC. 

Â óñëîâèÿõ îòñóòñòâèÿ íîðìàëüíûõ
ñèìóëÿòîðîâ ýòîãî êëàññà âïîëíå
ñãîäèòñÿ äëÿ óïîòðåáëåíèÿ. Íî
âåäü ìû çíàåì, ÷òî áûâàåò è ëó÷øå!

�

6.0

×àùå âñåãî â îïåðàöèè ó÷àñòâóåò îäíî çâåíî áîåâûõ ñàìîëåòîâ. Óïðàâëÿòü íàïàðíèêàìè íåëüçÿ, íî îíè è áåç
òîãî âíîñÿò íåîöåíèìûé âêëàä â ïîáåäó. Íå ìîãóò îíè (èëè íå õîòÿò) ëèøü ñïðàâèòüñÿ ñ âðàæåñêèìè àñàìè.

Îäèí èç ãåðîåâ èãðû ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà
ïèëîòèðîâàíèè âèíòîâûõ ñàìîëåòîâ.

Ýôôåêòíûå âçðûâû � îäíà èç íåìíîãèõ
äåéñòâèòåëüíî ñèëüíûõ ñòîðîí äâèæêà èãðû.

Áîðòîâîé êîìïüþòåð � âàø
íåîöåíèìûé ïîìîùíèê.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Ace Combat 04: 
Distant Thunder 

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Secret Weapons 
Over Normandy 

ÏÐÎÃÐÅÑÑÀ ÊÀÊ ÍÅ ÁÛËÎ, ÒÀÊ È ÍÅÒ. ÆÄÅÌ ACE COMBAT 05, ÁËÀÃÎ ÎÍ ÓÆÅ ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: turn-based tactics ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
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ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 300 ÌÃö,128 Ìáàéò RAM

http://www.ideal-games.com/projects/wildfire.aspx

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ 
lashin@gameland.ru

ÂÂ
ìàëåíüêîì òðîïè÷åñêîì
ãîñóäàðñòâå Àðóëüêî îïÿòü
íåëàäíî. Ýêñïîðò öåííûõ
ìåòàëëîâ, íà êîòîðîì êîã-

äà-òî îñíîâûâàëàñü ýêîíîìèêà
ñòðàíû, íàêðûëñÿ ìåäíûì òàçîì. 
Ñòðàíó îêêóïèðîâàëè íàðêîêàðòåëè,
ïîñòàâëÿþùèå â ÑØÀ ïîä âèäîì âñå
òåõ æå äðàãìåòàëëîâ ïðîèçâîäèìóþ
èìè â Àðóëüêî îòðàâó. Îðãàíèçàöèè ïî
áîðüáå ñ íàðêîòèêàìè íè÷åãî íå ìîãóò
ñ ýòèì ïîäåëàòü, ïîñêîëüêó ïðàâè-
òåëüñòâî ñòðàíû ïîëíîñòüþ êîððóì-
ïèðîâàíî. Ïîñåìó åäèíñòâåííûé âû-
õîä � ïîñëàòü â Àðóëüêî äèâåðñèîí-
íóþ ãðóïïó, êîòîðàÿ óíè÷òîæèò ïðàâÿ-
ùóþ âåðõóøêó, à ïðè âîçìîæíîñòè � è
êàðòåëü. Åñëè æå îïåðàöèÿ ïðîâàëèò-
ñÿ, âëàñòè ÑØÀ çíàòü íå çíàþò íèêà-
êèõ íàåìíèêîâ. Â îáùåì, êàê îáû÷íî...
Ïåðâîå, ÷òî ìû âñòðå÷àåì, ïðèáûâ íà
ìåñòî, � íåñêîëüêî áàíäèòîâ, îòêðû-
âàþùèõ îãîíü ïî äèâåðñàíòàì, êàê
òîëüêî òå ñòóïÿò íà çåìëþ êàðòåëÿ.
×òî æ, íà÷àëî âïîëíå â äóõå Wildfire �
ðàññëàáèòüñÿ âàì çäåñü íå äàäóò.
Âðàãîâ â èãðå ìíîãî. Î÷åíü ìíîãî. Íà
óðîâíå ñëîæíîñòè «easy» èõ â äâà ðà-
çà áîëüøå, ÷åì â îðèãèíàëüíîì
Jagged Alliance 2 íà «hard». Èñïûòà-

íèå � íå äëÿ íîâè÷êîâ. Âðàãè áóêâàëü-
íî âåçäå � çà êàæäûì óãëîì, íà êàæ-
äîé êðûøå... Åñëè ãäå-òî åñòü êóñòû,
áóäüòå óâåðåíû, òàì òîæå îêàæåòñÿ
ïàðî÷êà âîîðóæåííûõ äî çóáîâ ãîëî-
âîðåçîâ. È ó÷òèòå, òåïåðü èãðà íå äå-
ëàåò èãðîêàì íèêàêèõ ñêèäîê � ñèñ-
òåìà ïîâðåæäåíèé ïðèáëèæåíà ê ðå-
àëüíîé æèçíè. Ïîëó÷èë ïóëþ â ãîëî-
âó � îòäûõàé. Íàíîñèìûé óðîí ÷åñòíî
ðàññ÷èòûâàåòñÿ èñõîäÿ èç ðÿäà ôàê-
òîðîâ: íàäåòîé íà ïîäîïå÷íîãî áðî-
íè, âèäà îðóæèÿ, ðàññòîÿíèÿ è ÷àñòè
òåëà, êóäà ïîïàëà ïóëÿ.
Â òî æå âðåìÿ áîëåå ðàçíîîáðàçíûé
ëàíäøàôò çàìåòíî ðàñøèðèë ïðîñ-
òîð äëÿ òàêòè÷åñêèõ äåéñòâèé � â âûñî-
êîé òðàâå ìîæíî ñêðûòüñÿ îò áäèòåëü-
íîãî âçîðà ïðîòèâíèêà, à çà îãðîìíûì
êîëè÷åñòâîì êàìíåé è äåðåâüåâ õîðî-
øî ïðÿòàòüñÿ îò ïóëü. Ýêîíîìè÷åñêàÿ
æå ÷àñòü, íàïðîòèâ, ñòàëà æåñò÷å �

ïîìèìî òîãî, ÷òî äåíåã êàòàñòðîôè-
÷åñêè íå õâàòàåò, òåïåðü êàæäûé NPC
èìååò ñâîè ñîáñòâåííûå öåëè è íå ñòà-
íåò áðîñàòü âñå äåëà, ÷òîáû ïîìî÷ü
âàì ñïðàâèòüñÿ ñ âðàãàìè. ×òîáû íà-
÷àòü ñîòðóäíè÷àòü ñ êåì-ëèáî, íàäî
ñíà÷àëà óáåäèòü åãî â òîì, ÷òî ñîòðóä-
íè÷åñòâî íóæíî íå îäíîìó âàì.
Åùå îäíî ñóùåñòâåííîå íîâîââåäå-
íèå � íåîáõîäèìîñòü ÷åòêî ñëåäîâàòü
ñþæåòíîé ëèíèè â âèäå ïîëó÷àåìûõ ïî
e-mail ïðèêàçîâ îò ðóêîâîäñòâà. È åñ-
ëè âû ïîïðåòåñü, äîïóñòèì, â Äðàññåí
è çàõâàòèòå ìåñòíûé àýðîïîðò äî òî-
ãî, êàê âàñ îá ýòîì ïîïðîñèò íà÷àëü-
ñòâî, íè÷åì õîðîøèì ýòî íå îáåðíåò-
ñÿ. Êîðî÷å ãîâîðÿ, âñå êàê â æèçíè.
Èëè êàê â Jagged Alliance 2, êîòîðûé
íàêîíåö ïðèâåëè â ïîðÿäîê. Åé-áîãó,
åñëè áû íå àðõàè÷íàÿ ãðàôèêà, îöåí-
êà áûëà áû áëèçêà ê ìàêñèìàëüíîé. À
òàê � çàñëóæåííàÿ «ñåìåðêà». 

ÍÀÇÀÄ Â ÀÐÓËÜÊÎ 

JAGGED ALLIANCE 2: WILDFIRE 

ÇÂÅÐÈÍÛÉ ÎÑÊÀË ÊÀÏÈÒÀËÈÇÌÀ

ÑÒÀÐÀß ÏÅÑÍß ÎÁ ÈÑÕÎÄÍÈÊÀÕ JAGGED ALLIANCE 2

!
Âîîáùå Wildfire � ýòî íå add-on, à ñêîðåå
ìîä. Îí è ñäåëàí-òî áûë êàê ìîä: ðóêîâî-
äèòåëè Strategy First ïî ïðè÷èíàì, ïîíÿò-
íûì òîëüêî èì îäíèì, òàê è íå ïðåäîñòàâè-
ëè íàøèì ñîîòå÷åñòâåííèêàì èç i-Deal
Games èñõîäíèêè JA2. Ïîýòîìó âñå èçìå-
íåíèÿ âíîñèëèñü íåïîñðåäñòâåííî â ôàéëû
èãðû, êîòîðûå åùå íàäî áûëî ïðåäâàðè-
òåëüíî ðàñêóðî÷èòü. Çàòî ê ïîñòóïèâøåé â
ïðîäàæó âåðñèè Wildfire ïðèëàãàåòñÿ... èñ-
õîäíûé êîä JA2. ×óäåñà, äà è òîëüêî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ØÈÊÀÐÍÛÉ ADD-ON 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èñïðàâëåíû ìíîãèå îøèáêè JA2,
äîáàâëåíî íîâîå îðóæèå, ÷àñ-
òè÷íî ïåðåäåëàíû êàðòû, áàëàíñ
ñìåñòèëñÿ â ñòîðîíó ðåàëèçìà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íàëè÷èå áàãîâ, ïîðîé ïðîñòî 
íå÷åëîâå÷åñêàÿ ñëîæíîñòü, 
óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà.

Ïåðåä íàìè ïîäïðàâëåííûé
Jagged Alliance 2, íå ïîòåðÿâøèé
íè ãðàììà ñâîåãî îáàÿíèÿ è ñòàâ-
øèé åùå áîëåå èíòåðåñíûì.

�

7.0

Áà, çíàêîìûå âñå ëèöà! Ñîñòàâ è õàðàêòåðèñòèêè íàåìíèêîâ â Wildfire íå ïðåòåðïåëè èçìåíåíèé
ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëîì. Âïðî÷åì, êàê ðàç ê íèì íè ó êîãî íå áûëî ïðåòåíçèé.

Áåëûé ñàìîëåò � ìå÷òà æèòåëåé Àðóëüêî.
Íà íåì ïðîùå âñåãî ñâàëèòü èç ýòîãî àäà.

Â ýòèõ ÿùèêàõ áîññ ìàôèè ã. Ñàí-Ìîíà ïðÿ-
÷åò òðèäöàòü òûñÿ÷ äîëëàðîâ íàëè÷íîñòüþ.

Íà êðûøàõ ïîëíî 
âîîðóæåííûõ áîåâèêîâ.

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÅÉ,×ÅÌ

Jagged 
Alliance 2 

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

Jagged Alliance 2:
Unfinished Business 

ÂÑÅ, ×ÅÃÎ ÂÀÌ ÍÅ ÕÂÀÒÀËÎ Â JAGGED ALLIANCE 2, ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ Â WILDFIRE.

ÎÁÇÎÐ



ÊÎÑÒßÍÒÈÍ ««WREN» ÁÁÀËÀÊÓÍ

Ð
îçiðâè ïïàùè ääåñÿòüîì
êðîêîäèëàì ii ââiäíîâè êêëà-
ñèêó ääëÿ êêîíñîëi AAtari
2600 ííà ââëàñíié PPlay-

Station 22, XXbox ààáî GGameCube!
Òàêèì ããàñëîì ììàâ ââiòàòè ããåé-
ìåðiâ ííîâèé ïïëàòôîðìåð ââiä
Activision. ÀÀëå ééîãî ííåìà, éé ïïî-
òåíöiàë ÷÷óäíîãî ããóìîðó ii ääèçàéíó
ãðè ââèÿâëÿºòüñÿ ííå ççàäiÿíèì ïïîâ-
íîþ ììiðîþ. ÍÍåãàòèâíi ææ ¿¿õ ððèñè
íiêóäè ííå ïïîäiíóòüñÿ ii ºº òòiºþ ññà-
ìîþ ëëîæêîþ ääüîãòþ ââ ááî÷öi
âiäìiííîãî ììåäó.
Íi â ÿêîìó ðàçi íå ñëiä ââàæàòè íî-
âèé Pitfall ïðîâàëîì. Öå òiºþ æ
ìiðîþ ãðàìîòíèé ïåðåíîñ iäåé
ñòàðî¿ ãðè íà êîíñîëi ñó÷àñíîãî
ïîêîëiííÿ, ùî i (ñòðàøíî ñêàçàòè!)
Prince of Persia: The Sands of Time.
Òàê, áàãàòüîì ñó÷àñíèì ãåéìåðàì
áiäîëàõà Ãàðði, ùî âi÷íî ïàäàº â
ÿìè i ðàõóº ñâî¿ì ïiäáîðiääÿì ñõî-
äèíêè (öå íå æàðò!) öiëêîì íåç-
íàéîìèé. Àëå íi÷îãî ñòðàøíîãî â
öüîìó íåìà, òîìó ùî âñi âiçèòíi
êàðòêè îðèãiíàëó (ÿìè, ëiàíè i êðî-
êîäèëè) çáåðåãëèñÿ â íîâié ãði ó
âåëèêîìó îáñÿçi. Áiëüø òîãî,
ïàñòêè i çàãàäêè ïîáóäîâàíi òàê,

ùîá øàíóâàëüíèêè òèõ,
äâîìiðíèõ, ïëàòôîðìåðiâ, íå áóëè
äåçîðiºíòîâàíi. Ãðà öiëêîì òðü-
îõìiðíà, îäíàê ãðàìîòíà ðîáîòà
êàìåðè (âåëèêà ðiäêiñòü ÿê íà òå-
ïåðiøíié ÷àñ!), íàéçðó÷íiøå êåðó-
âàííÿ i âiäìiííèé äèçàéí ðiâíiâ
ðîáëÿòü ¿¿ äóæå ïðèºìíîþ â çàñ-
òîñóâàííi. Øàíóâàëüíèêiâ ñòàðèõ
ïëàòôîðìåðiâ Pitfall ïîðàäóº òå,
ùî ¿õ òóò ìîæíà «âiäêðèòè», âèêî-
íàâøè ïåâíi óìîâè.
Ñëàáêà ëàíêà â Pitfall � àòìîñôå-
ðà. Ïî÷óâàºòüñÿ äåÿêà íåâïåâ-
íåíiñòü. Ìè áà÷èìî ïàðîäiþ íà
Iíäiàíó Äæîíñà, à ãðà «ïîâîäèòü-
ñÿ», íiáè-òî âñå ñåðé  ðàç ãåðîÿ-
íåâäàõè, ùî ëèøå ìðiº ïðî ïîä-
âèãè, ìîæóòü ïiäêðåñëþâàòè éîãî
áåçíàäiéíó òóïiñòü (ó êðàùèõ òðà-
äèöiÿõ àìåðèêàíñüêèõ êîìåäié),
ìîæóòü ïîêàçóâàòè, ÿê ñïðèòíî

âií ïåðåáîðþº òðóäíîùi, íiòðîõè
öüîìó íå äèâóþ÷èñü. ß á íå ñòàâ
àêöåíòóâàòè óâàãó íà ÷óäíîìó äè-
çàéíi, àëå ÿêiñòü ïîëiãîííèõ ìî-
äåëåé äóæå ñêà÷å, îñîáëèâî öå
ñòîñóºòüñÿ ìîíñòðiâ. 
Çàïåðå÷óâàòè äîñòî¿íñòâà ãðè íå
ìàº ñåíñó. Àëå êîìó ïîòðiáíèé
Pitfall çàðàç? Äâà, òðè ðîêè òîìó
âiä ãðè, ç ¿¿ êëàñè÷íèì ãåéìïëååì,
÷èñëåííèìè åëåìåíòàìè æàíðó
adventure i ÷óäîâîþ (íà òi ÷àñè)
ãðàôiêîþ, áóëè á ó çàõâàòi. Àëå ïî-
òÿã óøîâ. Ïîãîðòàéòå àðõiâ æóð-
íàëiâ çà îñòàííié ðiê � çíàéäåòå ç
äåñÿòîê áiëüø äîñêîíàëèõ iãîð.
Äîðå÷íî çãàäàòè ïðî òå, ÿê Mortal
Kombat: Deadly Alliance âèãëÿäàâ
íà òëi Virtua Fighter 4 i Dead or Alive
3. Òàê ùî ëàñêàâî ïðîñèìî ó âåëè-
êó ðîäèíó ãåðî¿â ïëàòôîðìåðîâ
íîâîãî ïîêîëiííÿ, Ãàðði. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:: PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ:: action/platform 
ÂÈÄÀÂÅÖÜ:: Activision ÐÎÇÐÎÁÍÈÊ:: Edge of Reality 
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ßßÌÌÀÀ ÁÁÓÓËËÀÀ ÃÃËËÈÈÁÁÎÎÊÊÎÎÞÞ 

ÖIÊÀÂI ÇÇÍÀÕIÄÊÈ
ÍÅ ÂÂÑÅ ÒÒÀÊ ÂÂÆÅ ÉÉ ÏÏÎÃÀÍÎ

!
ÁÁààããààòòîî ôôóóííêêööiiéé ââ ööiiºº¿¿ ããððii ââ ììiiððóó ííåå-
îîááõõiiääííîîññòòii ««ââiiøøààþþòòüüññÿÿ»» ííàà ïïððààââóó ààííàà-
ëëîîããîîââóó ððóóêêîîÿÿòòêêóó.. ÒÒààêê,, ççàà÷÷ååïïèèââøøèèññüü ççàà
ëëiiààííóó,, ÃÃààððððii ììîîææåå ññïïîîââççòòèè ââííèèçç.. ÇÇííààõõîî-
ääÿÿ÷÷èèññüü ííàà ççååììëëii,, ââiiíí õõààïïààºº ëëååææàà÷÷ii ááååçç
ääîîããëëÿÿääóó ïïððååääììååòòèè ððóóêêîîþþ ((ùùîî êêååððóóººòòüü-
ññÿÿ òòiiººþþ ææåå ððóóêêîîÿÿòòêêîîþþ!!)).. ÍÍààððååøøòòii,, ââççÿÿââ-
øøèè ççàà ççááððîîþþ ùùîîññüü ïïîîääiiááííåå ääîî ññììîîëëîîññ-
êêèèïïàà,, ããååððîîéé ììîîææåå ¿¿ìì ääîîââiiëëüüííîî ððîîççììààõõóó-
ââààòòèè,, ââèèññââiiòòëëþþþþ÷÷èè ññààììii òòååììííii êêóóòòîî÷÷êêèè

òòààººììííèè÷÷èèõõ ïïåå÷÷ååðð.. ÓÓññåå ööåå ááóóääåå ííåå-
îîááõõiiääííèèìì,, òòîîììóó ùùîî êêððiiìì ññòòððèèááêêiiââ ííààää
ïïððiiððââààììèè,, ÃÃààððððii ááóóääåå ààêêòòèèââííîî ççààééììààòòèè-
ññÿÿ ççááèèððààëëüüííèèööòòââîîìì.. ÀÀääææåå ùùîîáá ïïîîòòððàà-
ïïèèòòèè ââ ííîîââóó ëëîîêêààööiiþþ,, òòððååááàà ääîîááóóòòèè
ââiiððííèèéé êêëëþþ÷÷îîââèèéé ïïððååääììååòò.. ÀÀ ÿÿêêùùîî ïïîî
ääîîððîîççii ããååððîîÿÿ çç��¿¿ññòòüü êêððîîêêîîääèèëë,, òòîî òòððååááàà
ððîîççääââèèííóóòòèè ééîîììóó ïïààùùóó ((ëëiiââàà ààííààëëîîããîîââàà
ððóóêêîîÿÿòòêêàà!!)) éé ââèèññòòððèèááííóóòòèè.. ÍÍåå ííààììààããààéé-
òòååññÿÿ ççääiiééññííèèòòèè ööåå ââääîîììàà!!

http://www.pitfallharry.com/

ÂÂÅÅÐÐÄÄÈÈÊÊÒÒ

ÏÐÈªÌÍÎ 

ÌÌÛÛÑÑËËÈÈ ÂÂÑÑËËÓÓÕÕ

ÍÍÀÀØØÀÀ
ÎÎÖÖÅÅÍÍÊÊÀÀ

ÏÏËËÞÞÑÑÛÛ

Âiäìiííå êåðóâàííÿ , ãðàìîòíà
ðîáîòà êàìåðè, öiêàâèé äèçàéí
ðiâíiâ, êëàñè÷íèé ïðîöåññ ãðè. 

!

++

ÌÌÈÈÍÍÓÓÑÑÛÛ

Ìiñöÿìè ñëàáêà ãðàôiêà,
âiäñóòíiñòü êîíöåïòóàëüíèõ íî-
âîââåäåíü, ÷óäíèé äèçàéí ïåðñî-
íàæiâ, äðiáíi íåäîëiêè ãåéìïëåÿ.

Öiëêîì ïïðèñòîéíèé ïïëàòôîðìåð,
ùî ããóáèòüñÿ ííà òòëi ááiëüø óóñïiøíèõ
ïîáðàòèìiâ. ÃÃiäíå ïïðîäîâæåííÿ
ãàðíî¿ ããðè, òòiëüêè ii ââñüîãî.

��

6.5

Êðiì ääèêèõ òòâàðèí, ïïðîòèñòîÿòü ââàì éé ììiñöåâi ììåøêàíöi. ßßêùî ïïîáà÷èëè êêóù, ùùî ââîðóøèòüñÿ, ííå ììiðêóéòå, ááèéòå ïïî ííüîìó
ùî ºº ññèë! ÏÏðîòå ììóäði øøàìàíè ââàì ääîïîìàãàþòü, ïïðîäàþòü êêîøòîâíi ïïðåäìåòè.

Ëiàíà - ññàìà êêîðèñíà ððîñëèíà ââ ääæóíãëÿõ.
Îáîâ'ÿçêîâî ííàâ÷èòåñÿ ííåþ êêîðèñòóâàòèñÿ!

Õèæi ððîñëèíè ììðiþòü ïïîëàñóâàòè ìì'ÿñîì
íåâäà÷ëèâîãî ÃÃàððè.

Ëiâà ààíàëîãîâà ððóêîÿòêà
äîïîìîæå ââðÿòóâàòèñÿ!

ÃIÐØÅ, ÍÍIÆ
Ratchet && CClank 22: 
Going CCommando 

ÊÐÀÙÅ, ÍÍIÆ
Pitfall 33D: 
Beyond tthe JJungle

PITFALL Ó 3D. ÏÎÂÒÎÐÞªÒÜÑß IÑÒÎÐIß Ç ÏÐÈÍÖÎÌ ÏÅÐÑI¿, ÀËÅ Â ÌÅÍØÈÕ ÌÀÑØÒÀÁÀÕ.

PITFALL: THE LOST EXPEDITION 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: VZlab ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAMÎÁÇÎÐ

http://www.buka.ru/game/Game_2274.htm 

ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

××
åãî ó íàñ òîëüêî ìîæåò íå
áûòü! Ó íàñ âñåãî ìîæåò
íå áûòü! Ó íàñ ÷åãî òîëü-
êî íå çàõî÷åøü, òîãî ìî-

æåò è íå áûòü! Óðà, òîâàðèùè!
Øòèðëèö áûë? Áûë. Ïåòüêà ñ Âàñèëè-
åì Èâàíîâè÷åì áûëè? Áûëè. Ïðèøëà
ïîðà è Âëàäèìèðó Èëüè÷ó ñ Íàäåæäîé
Êîíñòàíòèíîâíîé, çàäðàâ øòàíû, áå-
æàòü çà êîìñîìîëîì. Íà äâîðå � âåñ-
íà è ðîòà êðàñíîàðìåéöåâ. È ÿ âìåñòî
òîãî, ÷òîá èäòè íà âûáîðû Ïðåçèäåíòà
íàøåé ñ âàìè Ðîññèéñêîé Ôåäåðàöèè,
èãðàþ â «Ðåâîëþöèîííûé êâåñò».
«Áóêà» ðåøèëà ïîêàçàòü íàì âñþ
ìàòêó (â ñìûñëå � ïðàâäó), òàê ÷òî
çàáóäüòå ïðî ó÷åáíèê èñòîðèè è ñëó-
øàéòå ñþäà!
Äåëî áûëî òàê. Äðåìëåò ïðèòèõøèé
ñåâåðíûé ãîðîä, òåìíîå íåáî íàä ãî-
ëîâîé... Íà îäåâøåéñÿ â ãðàíèò Íåâå
ñèäèò þíîøà ñ ãîëîâîé ãèäðîöåôàëà
è ðóêàìè... íå çíàþ êîãî, íî ïàëüöåâ
íà êàæäîé � ïî ÷åòûðå øòóêè. Çàäóì-
÷èâî ïî÷åñûâàÿ ïîðòðåò ×å Ãåâàðû íà
ìàéêå, îí íè ñ òîãî íè ñ ñåãî ïåðåíî-
ñèòñÿ â Ðàçëèâ 1917 ãîäà. Òî åñòü, ñíà-
÷àëà-òî íå î÷åíü ïîíÿòíî, êóäà îí òàì
ïåðåíîñèòñÿ, íî â êàðìàíå ó íåãî çâî-
íèò òåëåôîí, íà ýêðàíå êîòîðîãî âîç-

íèêàåò Êóçüìè÷ èç «Îñîáåííîñòåé íà-
öèîíàëüíîé îõîòû». Êóçüìè÷, à òî÷-
íåå, ìàòðîñ Âàñèëèé Ñòîéêèé òðåáó-
åò îò ãëàâíîãî ãåðîÿ ñîïðîâîäèòü Ëå-
íèíà èç Ðàçëèâà â Ïåòðîãðàä äëÿ ïðî-
âåäåíèÿ Âåëèêîé Îêòÿáðüñêîé. Áóäó-
÷è ïîñòàâëåííûì ïåðåä íåáîãàòûì âû-
áîðîì � ëèáî ïîëó÷èòü ïóëþ â ëîá çà
íåïîíèìàíèå îñòðîòû òåêóùåãî ìî-
ìåíòà, ëèáî âñå-òàêè ïîìî÷ü âîæäþ
ìèðîâîãî ïðîëåòàðèàòà � Âàíÿ âûáè-
ðàåò ïîñëåäíåå. Òàê íà÷èíàåòñÿ äîë-
ãàÿ äîðîãà â äþíàõ. Åãî è âàøà.
«Ðåâêâåñò» � èãðà î÷åíü íåíàçîéëèâàÿ,
âî ìíîãîì äàæå íåïðèíóæäåííàÿ. ß
ïðîâåë çà íåé ÷àñîâ âîñåìü, èñõîäèâ
âäîëü è ïîïåðåê. Ýòî îòíþäü íå îäíîä-
íåâêà � îáû÷íûé èãðîê ïîòðàòèò íà íåå
îêîëî íåäåëè, äîáðîäóøíî âçèðàÿ íà
Î×ÅÍÜ íåïëîõî àíèìèðîâàííûõ êó-
êîëüíûõ ïåðñîíàæåé, çàáàâíî âûøà-
ãèâàþùèõ ìåæ ðåíäåðåíûõ çàäíèêîâ.

Åäèíñòâåííàÿ ñëîæíîñòü â «ÐÊ» (êàê è
â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå êâåñòîâ
ñ ñþæåòíûìè çàäà÷êàìè) � ýòî ñåéô.
Êòî ïîìíèò «Áðàòüåâ Ïèëîòîâ» ñ èõ õî-
ëîäèëüíèêîì è èæå ñ íèìè, òîò ïîéìåò.
Íåñêîëüêî ñëîâ îá àòìîñôåðå. Îíà
åñòü. Ïðàâäà, íå ñîâñåì òà, êàêóþ
æäàëè. Íà DVD-áîêñå ñ èãðîé î åå ãå-
ðîÿõ íàïèñàíî, ÷òî îíè äî ñèõ ïîð áû-
ëè èçâåñòíû íàì «ïðåèìóùåñòâåííî
ïî äåòñêèì êíèæêàì, ôèëüìàì è àíåê-
äîòàì». Â. È. Ëåíèíà è Í. Ê. Êðóïñêóþ
ïî äåòñêèì êíèæêàì è ôèëüìàì ó íàñ
â ðåäàêöèè çíàþò òîëüêî äâà ïîñëåä-
íèõ áîéñêàóòà � ÿ è Ìèøà Ðàçóìêèí.
Âñå îñòàëüíûå çíàòîêè â òó ïîðó åùå
íå íàðîäèëèñü, òàê ÷òî êðîìå àíåêäî-
òîâ èç ïðèâåäåííîãî ñïèñêà è ïðàâäà
ìîãóò íè î ÷åì íå âåäàòü.
Ýòà èãðà, â ïåðâóþ î÷åðåäü, äëÿ
íèõ � íå çíàâøèõ, êàêèì áûë Ëåíèí
ìàëåíüêèé ñ êóäðÿâîé ãîëîâîé. 

È ËÅÍÈÍ ÒÀÊÎÉ ÌÎËÎÄÎÉ...

ÐÅÂÎËÞÖÈÎÍÍÛÉ ÊÂÅÑÒ

ÊÐÅÏÊÀ ÐÅÂÎËÞÖÈÎÍÍÀß ÊÎÑÒÎ×ÊÀ!

ÍÈÊÒÎ ÍÅ ÇÀÁÛÒ, ÍÈ×ÒÎ ÍÅ ÇÀÁÛÒÎ

!
Âûó÷èòå íàçóáîê ñàìîå ãëàâíîå: ïðèíöèï äåìîê-
ðàòè÷åñêîãî öåíòðàëèçìà, à òî íå âèäàòü âàì
Êîìñîìîëà, êàê ñâîèõ óøåé! ÏÄÖ ïðåäóñìàòðè-
âàåò ôîðìèðîâàíèå âñåõ ôóíêöèé è ïðàâ âûáîð-
íûõ îðãàíîâ ñíèçó, à òàêæå âûïîëíåíèå íèçîâûìè
îðãàíàìè è ïàðòîðãàíèçàöèÿìè ðåøåíèé, ïðèíè-
ìàåìûõ ñâåðõó âûáîðíûìè îðãàíàìè, êîëëåãè-
àëüíîñòü ðóêîâîäñòâà è ïåðñîíàëüíóþ îòâåò-
ñòâåííîñòü ÷ëåíà âûáîðíîãî îðãàíà çà ïîðó÷åí-
íûé ó÷àñòîê ðàáîòû, ñìåíÿåìîñòü, ïîäêîíòðîëü-
íîñòü è ïîäîò÷åòíîñòü âñåõ âûáîðíûõ îðãàíîâ
÷ëåíàì ïàðòèè, à àïïàðàòà � âûáîðíûì îðãàíàì. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÍÀÓ×ÍÛÉ ËÅÍÈÍÈÇÌ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èãðà õàðàêòåðèçóåòñÿ ðåäêîñò-
íûì íûí÷å êà÷åñòâîì � «íèêàêî-
ãî íàïðÿãà». Íåñêó÷íî è ëåãêî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåìíîãî íå òî, ÷åãî æäàëè. 
Êàæåòñÿ, âîò-âîò ïðîãðåìèò
øóòêà, à îíà, ñîáàêà, íå ãðåìèò.

Êðåïêîå ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå
è ñàóíäòðåê îò Deadóøåê ñòîÿò
òîãî, ÷òîá ïîìî÷ü â îñóùåñòâëå-
íèè Îêòÿáðüñêîé ðåâîëþöèè.

�

5.5

Âîçãëàñ Èëüè÷à � ëó÷øàÿ õàðàêòåðèñòèêà ïðîèñõîäÿùåãî. Ïðèêëþ÷åíèé â «ÐÊ» íà åãî êóêîëüíóþ 
ãîëîâó âàëèòñÿ áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî. Òîëüêî óñïåâàé óâåðòûâàòüñÿ.

Äæåíòëüìåíñêèé íàáîð íà÷èíàþùåãî ïîäïîëü-
ùèêà � «Øïàíñêàÿ ìóøêà» è ýòèëîâûé ñïèðò!

Ãëàâíûé ãåðîé âî âñåé êðàñå. Áåç íåãî 
Ëåíèí è èç øàëàøà áû íå âûáðàëñÿ!

Çíàìåíèòûé øàëàø 
â Ðàçëèâå.

ÊÐÀÑÈÂÅÅ,×ÅÌ

«Øòûðëèö: 
îïåðàöèÿ «Áþñò»

ÑÌÅØÍÅÅ, ×ÅÌ

«Ïåòüêà 4: 
Äåíü íåçàâèñèìîñòè»

ËÅÍÈÍ È ÒÅÏÅÐÜ ÆÈÂÅÅ ÂÑÅÕ ÆÈÂÛÕ!
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ÐÅÇÍß ÍÀ ÑÊÎÐÓÞ ÐÓÊÓ 

CONAN

http://www.conangame.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÈ×ÅÃÎ ÎÑÎÁÅÍÍÎÃÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Öåëîñòíûé èãðîâîé ìèð, ãðà-
ìîòíàÿ ïîäà÷à ñþæåòà è ðîëå-
âûõ ýëåìåíòîâ, óìåëî ñîçäàí-
íàÿ àòìîñôåðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáàÿ ãðàôèêà, óáîãèé èíòåð-
ôåéñ, íåóäîáíàÿ êàìåðà, îäíî-
îáðàçèå ãåéìïëåÿ, ïðîñòåíüêèé
äèçàéí ìíîãèõ óðîâíåé.

Ôýíòåçèéíî, ìîðäîáîéíî, 
àòìîñôåðíî. Îäíàêî íàäîåäàåò.
Cèë ïðîéòè èãðó äî êîíöà 
õâàòèò íå ó âñåõ.

�

5.0

Ïî-íàñòîÿùåìó êðàñèâûå ëîêàöèè â èãðå ïðàêòè÷åñêè íå âñòðå÷àþòñÿ. 
Äàæå åñëè äèçàéí íåïëîõ, îáû÷íî âñå ïîðòèò ïðèìèòèâíàÿ òåõíè÷åñêàÿ ðåàëèçàöèÿ.

Íåâàæíî, êàêèì îðóæèåì äðàòüñÿ. 
Ðåàëüíî îò ýòîãî âûáîðà ìàëî ÷òî çàâèñèò.

Ñðàæàòüñÿ ñ ýòîé òâàðüþ �
îäíî óäîâîëüñòâèå.

Òåõíîëîãèÿ îñâåùåíèÿ ðåàëèçîâàíà âåñüìà
äîñòîéíî. Íî÷üþ åñòü íà ÷òî ïîëþáîâàòüñÿ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Enclave 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Gladiator: 
Sword of Vengeance 

ÅÑËÈ ÁÛ ÈÃÐÀ ÁÛËÀ ÒÀÊ ÆÅ ÊÐÀÑÈÂÀ, ÊÀÊ ENCLAVE, ÅÉ ÁÛ ÏÐÎÑÒÈËÈ ÌÍÎÃÎÅ...

ÎÁÇÎÐ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÍÍ
å ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ ëè-
öåíçèÿ � ëó÷øå, ÷åì íè-
êàêîé. Âðîäå, è äåíüãè íà
ðàçðàáîòêó îñòàþòñÿ, è

ìèíèìàëüíàÿ ïîïóëÿðíîñòü
ïðîåêòó ãàðàíòèðóåòñÿ. ×åì
ïðèÿòíî óäèâèë Conan, òàê ýòî
æåëàíèåì ðàçðàáîò÷èêîâ ñäå-
ëàòü, ïðåæäå âñåãî, èãðó, è ëèøü
âî âòîðóþ î÷åðåäü � èãðó ïðî
Êîíàíà. Ïîëó÷èëîñü ëó÷øå, ÷åì
îáû÷íî áûâàåò â òàêèõ ñëó÷àÿõ. 
Conan ÷åñòíî ñòàðàåòñÿ áûòü ýïè÷åñ-
êîé ñàãîé î ïðèêëþ÷åíèÿõ íå ñëèøêîì
ñîîáðàçèòåëüíîãî, íî çàòî îáëàäàþ-
ùåãî êðåïêèì ÷åðåïîì è ìîùíûì ìóñ-
êóëîì âàðâàðà. Âñå àòðèáóòû íàëèöî:
áàñîâèòûé ãîëîñ çà êàäðîì, ñïîñîá-
íûé ñ ïàôîñîì ðàññêàçàòü äàæå
ñêàçêó î òðåõ ïîðîñÿòàõ; áîëüøîå

êîëè÷åñòâî âïîëíå óìåñòíûõ ñþæåò-
íûõ ðîëèêîâ; íåêîòîðûå êëàññè÷åñ-
êèå RPG�øíûå ýëåìåíòû � äíåâíèêè
ïàâøèõ âîèíîâ, ñîçäàþùèå íóæíóþ
àòìîñôåðó, äðåâíèå ïðîðî÷åñòâà,
ëåãåíäû è òîìó ïîäîáíûå ïðåëåñòè.
Íå÷àñòî ðàçðàáîò÷èêè ïðîÿâëÿþò
ñòîëüêî çàáîòû î öåëîñòíîñòè ñþæå-
òà è èãðîâîãî ìèðà. 
Íî êàêîé áû ôýíòåçèéíîé íè áûëà èã-
ðà, èìåííî ãåéìïëåé äåëàåò åå õîðî-
øåé èëè ïëîõîé. Åäèíñòâåííîå òîë-
êîâîå çàíÿòèå â Conan�å � ãåíîöèä
íå÷èñòè. Èññëåäîâàíèå ìèðà ïðàêòè-
÷åñêè îòñóòñòâóåò ïðîñòî ïîòîìó,
÷òî íà ïóòè êóäà óãîäíî íàñ æäóò
òîëïû ìîíñòðîâ, è ëþáîå íà÷èíàíèå
íåèçáåæíî ñâîäèòñÿ ê ìîðäîáîþ.
Õîòÿ, ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå, èññëå-
äîâàòü òóò îñîáî íå÷åãî. Óðîâíè ëè-
íåéíû è äîñòàòî÷íî êîìïàêòíû, òàê
÷òî ìû â îñíîâíîì ïðîñòî ïåðåìåùà-
åìñÿ îò îäíîé ëîêàöèè ê äðóãîé,

ñòðîãî ñëåäóÿ ñöåíàðèþ. Ïðîöåññ
ñìåðòîóáèéñòâà ýéôîðèè íå âûçûâà-
åò. Äà, ìîíñòðû âàëÿò, äà, ðóáèòü èõ
äîâîëüíî âåñåëî, íî, íåñìîòðÿ íà
îáèëèå áîåâûõ êîìáèíàöèé, íàäîå-
äàåò. Ðàçíîîáðàçèò ïðîöåññ ðàçâå
÷òî âîçìîæíîñòü ïîñòåïåííî ïðîêà-
÷èâàòü èçëþáëåííûå ïðèåìû.
Îòêðîâåííî óäðó÷àåò èíòåðôåéñ. Êî-
íå÷íî, êèììåðèéöû � íàðîä âîëüíûé è
ïîâèíîâàòüñÿ íèêîìó íå ïðèâûêëè, íî
âîò ñëóøàòüñÿ êíîïîê âñå-òàêè íóæíî
áûëî íàó÷èòüñÿ. À òî ïîëó÷èëîñü, ÷òî
Êîíàí íå ìîæåò õîäèòü ïî äèàãîíàëè,
íå óìååò òîëêîì «ïðèöåëèâàòüñÿ», ñ
òðóäîì ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà 180 ãðà-
äóñîâ. Ïðîáëåì äîáàâëÿåò è êàìåðà,
êîòîðàÿ èíîãäà ïðîñòî çàâèñàåò íà
îäíîì ìåñòå. Òîãäà óïðàâëåíèå ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â íàñòîÿùóþ ïûòêó.
Êàêèìè-òî íåâåðîÿòíûìè êðàñîòàìè
Conan òîæå íå ïîðàæàåò. Â òîì, ÷òî
íåêîòîðûå ëîêàöèè êàæóòñÿ êðàñè-
âûìè, â îñíîâíîì çàñëóãà äèçàéíå-
ðîâ, à íå ïðîãðàììèñòîâ. Ìîíñòðû
æå (äà è ãëàâíûé ãåðîé òîæå) îòêðî-
âåííî óðîäëèâû, ïîòîìó ÷òî ïîëèãî-
íîâ íà íèõ ïîæàëåëè.
Â èòîãå ïîëó÷èëàñü àòìîñôåðíàÿ
ñêàçêà, ÷òî íàçûâàåòñÿ, «â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ». Íî ñëóøàòü åå êóäà èíòå-
ðåñíåå, ÷åì ïûòàòüñÿ èãðàòü. 

ÊÒÎ ÝÒÎÒ ÊÐÅÏÊÈÉ ÏÀÐÅÍÜ?

ÂÅÐÍÈÒÅ ÍÀÌ ÀÐÍÎËÜÄÀ!

!
Ìèð «Êîíàíà» ãëóáîêî ïðîðàáîòàí â ðîìàíàõ, êîìèê-
ñàõ è ôèëüìàõ. Áîëüøèíñòâî ëþäåé çíàêîìî ñ ýòèì
ãåðîåì áëàãîäàðÿ êèíîêàðòèíàì «Êîíàí-âàðâàð» è
«Êîíàí-ðàçðóøèòåëü». Îäíàêî èç ôèëüìîâ (òî÷íåå
èç ïåðâîãî ôèëüìà) áûëà ïîçàèìñòâîâàíà òîëüêî
ìóçûêà. Íî çàòî êàêàÿ! À âîò âíåøíîñòü ó ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ «óíèêàëüíàÿ». Ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè ñîçäàòü ãå-
ðîÿ íà îñíîâå ðîìàíîâ Ðîáåðòà Ãîâàðäà è êîìèêñîâ,
à íå ïåðåíîñèòü õàðèçìàòè÷íîãî Øâàðöà â èãðó.



RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÐÐ
îëåâàÿ ñåðèÿ Fallout îò
êîìàíäû Black Isle ïî ïðà-
âó ñ÷èòàåòñÿ îäíèì èç
ãëàâíûõ õèòîâ âòîðîé ïî-

ëîâèíû 90-õ äëÿ ÐÑ. Óíèêàëüíûé
ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèé ìèð, íå-
âåðîÿòíî óâëåêàòåëüíûé èãðî-
âîé ïðîöåññ, ïîòðÿñàþùå êîëî-
ðèòíûå ïåðñîíàæè � âñå ýòî ñòà-
ëî ñëàãàåìûìè âåðíîãî óñïåõà. 
Íî âîò áåäà � ïîñëå Fallout 2 ðàç-
ðàáîò÷èêè êàê áóäòî çàáûëè ïðî
ñâîå äåòèùå, âîâñþ óâëåêøèñü
ñîçäàíèåì èãð íà áàçå ðàçëè÷íûõ
ðåäàêöèé AD&D. Íåñêîëüêî ëåò
ïðî Fallout ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå
áûëî ñëûøíî, êàê âäðóã ñòàëî èç-

âåñòíî î òîì, ÷òî âåäóòñÿ ðàáîòû
íàä Fallout Tactics. Äîëãîå âðåìÿ
íà íîâîÿâëåííûé ïðîåêò ñìîòðåëè
êàê íà âîçðîæäåíèå ëåãåíäû, ýäà-
êèé ïîäàðîê íåáåñ èñòîñêîâàâ-
øèìñÿ âåòåðàíàì, íî ðåàëüíîñòü
îêàçàëàñü ãîðàçäî áîëåå ïðîçà-
è÷íîé è ñóðîâîé � Fallout Tactics
áûëà âïîëíå ïðèëè÷íîé èãðîé, íî
âñå æå íå èìåþùåé íèêàêèõ øàí-
ñîâ çàìåíèòü ãèïîòåòè÷åñêèé
Fallout 3. Íî è íà ýòîì ïîïûòêè ðå-
àíèìèðîâàòü âåëèêóþ ñåðèþ íå çà-
êîí÷èëèñü � Interplay ðåøèëà åùå
ðàç ïðîâåðèòü æèâó÷åñòü íåêîãäà
ñâåðõïîïóëÿðíîãî áðýíäà, íà ñåé
ðàç âûïóñòèâ äëÿ PlayStation 2 è
Xbox äîâîëüíî ñòðàííîãî êàäàâðà
ïîä íàçâàíèåì Fallout: Brotherhood
of Steel.

ÄËß ÒÅÕ, ÊÒÎ ÍÅ Â ÊÓÐÑÅ...
Ìèð Fallout � ýòî âûææåííàÿ ïëàíåòà
Çåìëÿ, ïåðåæèâøàÿ â ñåðåäèíå äâàä-
öàòîãî ñòîëåòèÿ òðåòüþ ìèðîâóþ âîé-
íó. Áîëüøóþ ÷àñòü ñóøè åäâà ëè ìîæ-
íî ñ÷èòàòü ïðèãîäíîé äëÿ îáèòàíèÿ;
ëþäåé ìàëî, è âäîáàâîê îíè íå ìîãóò
ìèðíî óæèòüñÿ äðóã ñ äðóãîì � ïîñòî-
ÿííî âñïûõèâàþò ëîêàëüíûå êîíôëèê-
òû, â ðåçóëüòàòå ÷åãî íåðåäêî ãèáíåò
è ìèðíîå íàñåëåíèå. Êîëîññàëüíûå
âûáðîñû ðàäèàöèè ïðèâåëè ê ïîÿâëå-
íèþ ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ìóòàíòîâ,
áîëüøèíñòâî èç êîòîðûõ òàêæå íå
ïðî÷ü ïðåæäåâðåìåííî îáîðâàòü
æèçíü êàêîãî-íèáóäü õèëîãî homo
sapiens. Ðàçóìååòñÿ, íåêîòîðûì ïî-
äîáíîå ïîëîæåíèå âåùåé íå ïîíðàâè-
ëîñü, è îíè ðåøèëè ïî ìåðå âîçìîæ-
íîñòåé ïîïûòàòüñÿ åãî èñïðàâèòü. Ýòè
íåñîãëàñíûå ñòàëè îáúåäèíÿòüñÿ â
áîåâûå ãðóïïèðîâêè. Îäíîé èç íèõ è
ÿâëÿåòñÿ Brotherhood of Steel, ê êîòî-
ðîìó ïðèíàäëåæàò ãëàâíûå ãåðîè íî-
âîé Fallout. 

ÑÊÓÄÍÎÑÒÜ ÁÛÒÈß...
Ïðîïóñòèâ íåâíÿòíûé âñòóïèòåëüíûé
âèäåîðîëèê, ìû îêàçûâàåìñÿ â ìå-
íþ, ãäå ìîæåì âûáðàòü ðåæèì äëÿ
îäíîãî èëè äâóõ èãðîêîâ, óðîâåíü
ñëîæíîñòè è, íàêîíåö, îäíîãî èç
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Interplay ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Interplay 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÏÎ ÊÈÑËÎÒÍÛÌ ËÓÆÀÌ Ê ÑÂÅÒËÎÌÓ ÁÓÄÓÙÅÌÓ

FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL

ßÄÅÐÍÎÅ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ!

×ÒÎ ÌÎÆÍÎ ÏÎÐÓ×ÈÒÜ ÎÏÛÒÍÎÌÓ ÏÀËÀÄÈÍÓ...

!
Áîëüøèíñòâî çàäàíèé ñâîäÿòñÿ ê ìîíî-
òîííîìó èçáèåíèþ ðàçíîîáðàçíûõ
ìîíñòðîâ, öåëüþ êîòîðîãî, êàê ïðàâèëî,
ÿâëÿåòñÿ óíè÷òîæåíèå ïîñëåäíåãî èç íèõ.
×óòü èíòåðåñíåå îêàçûâàþòñÿ ïîðó÷åíèÿ
îõðàíÿòü êàêîãî-íèáóäü áåäíÿãó-ñîþçíè-
êà, ÷üè øàíñû íà âûæèâàíèå áåç âàøåé
ïîìîùè ðàâíû íóëþ. Íàêîíåö, áëèæå ê
êîíöó BoS äàæå ïîðàäóåò âàñ ïàðîé-òðîé-
êîé íåóòîìèòåëüíûõ ãîëîâîëîìîê. Âïðî-
÷åì, äëÿ èõ ðåøåíèÿ âñå ðàâíî ñíà÷àëà
ïðèäåòñÿ óáèòü âñå, ÷òî äâèæåòñÿ.

http://www.interplay.com/fbos

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÓÁÅÄÈÒÅËÜÍÎ È ÌÀËÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âñå åùå ïîïóëÿðíàÿ âñåëåííàÿ
Fallout, äîâîëüíî èíòåðåñíûé 
ðåæèì äëÿ äâóõ èãðîêîâ, áîëüøîå
êîëè÷åñòâî îðóæèÿ è àìóíèöèè. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïî÷òè ïîëíîå îòñóòñòâèå RPG-
ýëåìåíòîâ, ñðåäíÿÿ ãðàôèêà, îä-
íîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
íèçêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè.

Ìåäëèòåëüíûé è íå ñëèøêîì
êðàñèâûé hack�n�slash, âðÿä ëè
ñïîñîáíûé ïîíðàâèòüñÿ ïîêëîí-
íèêàì ñòàðûõ èãð ñåðèè Fallout. 

�

6.5

Âñÿ ÷åñòíàÿ êîìïàíèÿ ïåðñîíàæåé â ñáîðå. Ñî âðåìåíåì åå ÷èñëåííîñòü ìîæíî ïîïîëíèòü 
íîâûìè êàäðàìè � äëÿ ýòîãî òðåáóåòñÿ âñåãî-íàâñåãî çàïàñòèñü òåðïåíèåì è ïðîéòè èãðó äî êîíöà. 

Äàæå êîãäà ïðîòèâíèêè ïûòàþòñÿ îäîëåòü âàñ
÷èñëîì, áîé ñ íèìè ïîõîäèò íà íóäíóþ ðóòèíó.

Âûáðàííàÿ æåðòâà ïîìå-
÷àåòñÿ êðàñíûì êîíòóðîì.

Ýêèïèðîâàííîå îáìóíäèðîâàíèå ïî-ïðåæíå-
ìó ìåíÿåò îáëèê ïåðñîíàæà.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Baldur�s Gate: 
Dark Alliance

ÊÎÐÎ×Å, ×ÅÌ

Champions of Norrath:
Realms of EverQuest 

×ÒÎ ÏÎËÓ×ÈËÎÑÜ Ó BALDUR�S GATE, ÍÅ ÂÛØËÎ Ó FALLOUT. ÏÎ×ÅÌÓ � ÇÀÃÀÄÊÀ ÁÅÇ ÎÒÂÅÒÀ.
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ÎÁÇÎÐ

òðåõ ïðîòàãîíèñòîâ (çäîðîâåííûé
áóãàé, íåñèìïàòè÷íàÿ äåâóøêà è ìó-
òàíò-ghoul). Ïîñëåäíèå, õîòÿ è ðàç-
ëè÷àþòñÿ âíåøíèì âèäîì, íà äåëå
àáñîëþòíî èäåíòè÷íû, ÷òî ÿâíî íå
ïðèáàâëÿåò èãðå óâëåêàòåëüíîñòè.
Ïîêîí÷èâ ñ íåñëîæíûìè ïîäãîòîâè-
òåëüíûìè ïðîöåäóðàìè, ìîæíî ñìå-
ëî îòïðàâëÿòüñÿ â ïóòü, íà ïîèñêè
òîâàðèùåé ïî Áðàòñòâó. 
Ãîðîä, â êîòîðîì ìû îêàçûâàåìñÿ,
íåâåëèê, çàòî ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
ìàññîé ïðîáëåì � îò òåððîðà ìåñò-
íûõ áàíäèòîâ, äî öåëîãî âûâîäêà
ñêîðïèîíîâ-ìóòàíòîâ, ïîñåëèâøåãî-
ñÿ íà ñêëàäå. Ðàçáèðàòüñÿ ñî âñåì
ýòèì áåñïîðÿäêîì íåìåäëåííî ïîðó-
÷àò âàì � ÷òîáû ïîëó÷èòü çàäàíèå,
äîñòàòî÷íî ïîáîëòàòü ñ ïåðâîé ïî-
ïàâøåéñÿ ïðîñòèòóòêîé (áåç øó-
òîê!). Â äàëüíåéøåì ïðîöåññ âûäà÷è
êâåñòîâ áóäåò ïðîõîäèòü ñòîëü æå
ðóòèííî: íàõîäèòå êîãî-íèáóäü íå
ñëèøêîì àãðåññèâíîãî, áåñåäóåòå ñ
íèì ïî äóøàì, è ãîòîâî � âàì ñíîâà
åñòü ÷åì çàíÿòüñÿ!
Çà÷èñòêà ìåñòíîñòè â BoS îäíîîá-
ðàçíà äî èêîòû. È íå íàäî òûêàòü
ïàëüöåì â Baldur�s Gate: Dark Alliance
è ãîâîðèòü, ÷òî «òàì áûëî òàê æå».

Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî òàì âñå æå
äèíàìèêè áûëî íåñêîëüêî áîëüøå.
Ïðîòèâíèêè çäåñü (çà ðåäêèì
èñêëþ÷åíèåì) íå î÷åíü-òî ìíîãî÷èñ-
ëåííû è, êàê ïðàâèëî, ëåãêî óíè÷òî-
æàþòñÿ íåñêîëüêèìè óäàðàìè. Áîññû
òîæå íå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ÷åì-ëè-
áî ïðèìå÷àòåëüíûì. Ñèòóàöèÿ íåñ-
êîëüêî ìåíÿåòñÿ íà ïîçäíèõ ýòàïàõ,
ëèáî ïîñëå ïåðåõîäà íà áîëåå âûñî-
êèé óðîâåíü ñëîæíîñòè, íî îïûòíîìó
ãåéìåðó õâàòèò 8-10 ÷àñîâ, ÷òîáû
ïðîéòè BoS äî êîíöà, à îòñóòñòâèå
ñåêðåòîâ è îáùàÿ ëèíåéíîñòü èãðû
âðÿä ëè âûçîâóò æåëàíèå ïðîõîäèòü
åå ïî âòîðîìó ðàçó.
Ðîëåâûå ýëåìåíòû îñòàëèñü, íî èõ â
BoS åùå ìåíüøå, ÷åì áûëî â Dark
Alliance. Óáèâàÿ âðàãîâ, ïåðñîíàæ ïî-
ëó÷àåò î÷êè îïûòà, êîòîðûå ïîçâîëÿ-
þò ïîñòåïåííî ïðîêà÷èâàòü ðàçëè÷-
íûå õàðàêòåðèñòèêè. Íåêîòîðûå èç
íèõ ïîâûøàþò ìåòêîñòü èëè ñèëó óäà-
ðîâ, äðóãèå óëó÷øàþò ñîïðîòèâëÿå-
ìîñòü ïîâðåæäåíèÿì. Êðîìå òîãî, â
âàøåì ðàñïîðÿæåíèè ìîãóò ïîÿâèòü-
ñÿ íåêîòîðûå íîâûå ñïîñîáíîñòè, íî
ñóùåñòâåííîãî âëèÿíèÿ íà èãðîâîé
ïðîöåññ îíè íå îêàçûâàþò. Áîåâîé
äâèæîê ïî÷òè íå ïðåòåðïåë èçìåíå-

íèé. Èñ÷åç áëîê, îäíàêî ïîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü íàâîäèòü îãíåñòðåëüíîå
îðóæèå íà îòäåëüíûõ âðàãîâ è ñòðå-
ëÿòü íà õîäó. Ïðàâäà, ïðèöåë ìîæåò
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíåñòèñü íà áëè-
æàéøåãî ïðîòèâíèêà, ÷òî î÷åíü ÷àñòî
ëèøü ìåøàåò.

...È ÅÃÎ ÑÅÐÎÑÒÜ.
Ãîâîðÿ î òåõíè÷åñêîé ñòîðîíå BoS,
õî÷åòñÿ îïÿòü-òàêè âñïîìíèòü Dark
Alliance, êîòîðûé äîëãîå âðåìÿ ñ÷è-
òàëñÿ îäíîé èç ñàìûõ êðàñèâûõ èãð íà
PlayStation 2. Óâû, íîâîé ÷àñòè Fallout
ïîäîáíàÿ ðåïóòàöèÿ íå ãðîçèò. Åå
âíåøíèé âèä íå âûçûâàåò îòâðàùå-
íèÿ, äâèæîê íå òîðìîçèò è íå ñòðàäà-
åò áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ãëþêîâ. Ýòî
âñå ïëþñû. Ìèíóñ â òîì, ÷òî èãðà
èñïîëüçóåò òó æå ñåðî-êîðè÷íåâóþ
ãàììó, ÷òî è îðèãèíàëüíûé Fallout, ÷òî
â ðàçâåñåëîì áîåâèêå âûãëÿäèò íå
òàê óìåñòíî, êàê â ñåðüåçíîé
ïîëíîöåííîé RPG. Âïðî÷åì, ýòî óæå
âîïðîñ ëè÷íûõ ïðåäïî÷òåíèé, åñòü
ëþäè, êîòîðûå, íàïðîòèâ. íà äóõ íå
ïåðåíîñÿò ôýíòåçèéíûå ìèðû.. Ñî
çâóêîì è ìóçûêîé äåëà îáñòîÿò íåñ-
êîëüêî ëó÷øå � ïðèñóòñòâóåò çíàêî-
ìûé ïî ïðåäûäóùèì èãðàì ñëåíã, êà-
÷åñòâî îçâó÷êè âïîëíå òåðïèìî, äà è
ñàóíäòðåê îòðèöàòåëüíûõ ýìîöèé íå
âûçûâàåò.

ÊÎÍÅÖ ÍÀÄÅÆÄÛ
Òå, êòî èìåë äåëî ñ Fallout 1-2, âðÿä
ëè èñïûòàþò áóðþ ïîëîæèòåëüíûõ
ýìîöèé. Èç ìàñøòàáíîãî ðîëåâèêà
ñäåëàëè áîåâèê ñðåäíåãî ïîøèáà ñ
åäâà çàìåòíûì RPG-àêöåíòîì è àò-
ìîñôåðîé îðèãèíàëüíîãî Fallout.
Ãðóáî ãîâîðÿ, ýòî âñå òîò æå Baldur�s
Gate: Dark Alliance II, íî ñ äðóãèì èã-
ðîâûì ìèðîì. Ïîêëîííèêàì âàðèà-
öèé íà òåìó Diablo ýòîé âåñíîé áóäåò
÷åì çàíÿòüñÿ. 

ÏÈÑÒÎËÅÒ ÄÓÁÈÍÅ ÍÅ ÒÎÂÀÐÈÙ?

Î ÏÎËÜÇÅ ÂËÀÄÅÍÈß ÐÀÇÍÛÌÈ ÂÈÄÀÌÈ ÎÐÓÆÈß

!
×åãî â Brotherhood of Steel äåéñòâèòåëüíî
ìíîãî, òàê ýòî îðóæèÿ. Ïðè÷åì ñàìîãî ðàç-
íîãî � îò áàíàëüíûõ êèíæàëîâ è óòûêàííûõ
ãâîçäÿìè äóáèí äî âåñüìà óñòðàøàþùåãî
âèäà ïóøåê. ×òî èíòåðåñíî, êàêîãî-òî óíè-
âåðñàëüíîãî ñïîñîáà óíè÷òîæåíèÿ íå ñó-
ùåñòâóåò � ïîä ðóêîé âñåãäà ïðèõîäèòñÿ
èìåòü ñðåäñòâà è äëÿ äèñòàíöèîííîãî, è
äëÿ ðóêîïàøíîãî áîÿ. Óòåøàåò îäíî: áîëü-
øóþ ÷àñòü àðñåíàëà ìîæíî íàéòè íà ïîëå
áîÿ, íå òðàòÿ äåíåã â ìåñòíûõ ìàãàçèíàõ.

Ïåðâûé áîññ â èãðå � ãèãàíòñêèé ñêîðïèîí-ìóòàíò, îáèòàþùèé íà ñêëàäå. Âðÿä ëè âû óñïååòå óäèâèòü-
ñÿ, êàê òàêàÿ ìàõèíà ïðîëåçëà íà ñêëàä,� ìîíñòð äîâîëüíî ðåçâî áåãàåò è íå ïðî÷ü âàìè çàêóñèòü.

Ýòà ìèëàÿ äåâóøêà âñåãäà ãîòîâà ïðèëàñêàòü
âàñ è ïîäåëèòüñÿ ïîñëåäíèìè ñïëåòíÿìè.

Áàòàëèé â äóõå Champions of Norrath íå æäèòå,
èãðàòü ìîæíî ëèøü âäâîåì.

Êàê óæå áûëî ñêàçàíî â îá-
çîðå, â Fallout: Brotherhood
of Steel ñóùåñòâóåò âîçìîæ-
íîñòü èãðàòü êàê â ãîðäîì
îäèíî÷åñòâå, òàê è ñ äðó-
ãîì. Ïðèâëåêàòåëüíîñòü
ïðîöåññà îò ýòîãî íå ñèëüíî
áû èçìåíèëàñü, íå èìåéñÿ 
â ìåíþ îäíîé ëþáîïûòíîé
íàñòðîéêè � Friendly Fire
On/Off. Ïî óìîë÷àíèþ ýòà
íàñòðîéêà îòêëþ÷åíà, 
è ìîæíî ñïîêîéíî ðàçìàõè-
âàòü êîëþùå-ðåæóùèì îðó-
æèåì è ïàëèòü âî âñå ñòîðî-
íû, íå áîÿñü çàäåòü íàïàð-
íèêà. Íî åñëè âû âûñòàâèòå
â ìåíþ On, òî è âàì, è âà-
øåìó êîëëåãå íóæíî áûòü
ìàêñèìàëüíî îñìîòðèòåëü-
íûìè � â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
ìîíñòðàì äàæå íå ïðèäåòñÿ
ïðèëàãàòü îñîáûõ óñèëèé,
÷òîáû ëèøèòü âàñ æèçíè; 
âû ñäåëàåòå âñþ ãðÿçíóþ
ðàáîòó çà íèõ. 

ÑÒÐÅËßß ÂÎ ÂÐÀÃÀ, 
ÍÅ ÏÎÏÀÄÈ 
Â ÄÐÓÃÀ 

!
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××
òî â ïåðâóþ î÷åðåäü õî-
÷åò ñäåëàòü ÷åëîâåê â
êîìïüþòåðíîé ãîíêå? Â
ïîëîâèíå ñëó÷àåâ � ðàç-

áèòü ñâîé àâòîìîáèëü âñìÿòêó.
Âåäü â æèçíè ïîçâîëèòü ñåáå
òàêóþ ðàäîñòü î÷åíü íåïðîñòî.
Èìåííî ïîýòîìó äëÿ òåõ, êòî â
ñèìóëÿòîðàõ Ôîðìóëû-1 ïûòà-
åòñÿ ïîñòîÿííî ïîääåòü ñîïåð-
íèêà íà ñïîéëåð, äîáðûå ðàç-
ðàáîò÷èêè âûïóñêàþò èãðû, â
êîòîðûõ ñàìîå ãëàâíîå � áèòü
ìàøèíû!
Îñíîâàòåëåì òàêèõ èãð ñòàëà, â
òîì ÷èñëå, è âåëèêîëåïíàÿ
Destruction Derby, à åå âòîðàÿ
÷àñòü, çà êîòîðóþ îòâå÷àëà èìå-
íèòàÿ êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ
Reflections, äî ñèõ ïîð ÿâëÿåòñÿ
ñàìîé ïî÷èòàåìîé èãðîé â ýòîì
æàíðå. Íî íà ïîäõîäå óæå ÷åò-

âåðòàÿ ÷àñòü, âñòðå÷àéòå �
Destruction Derby Arenas. Èãðà
ñòàëà ìåíüøå îïèðàòüñÿ íà ðå-
àëüíîñòü, ïðåâðàùàÿñü, ñêîðåå,
â âåñåëûé êîìèêñ. Âìåñòî áåçëè-
êèõ âîäèòåëåé ïîÿâèëèñü ðèñî-
âàííûå ïåðñîíàæè. Òðàññû ñòàëè
áîëüøå ïîõîäèòü íà ïàðê àòòðàê-
öèîíîâ, ÷åì íà îáû÷íûå ãîíî÷íûå
ïåòëè. À ðàçëè÷íûå áîíóñû, âðî-
äå ìîìåíòàëüíîé ïî÷èíêè, óñêî-
ðåíèé, ïîâûøåííîãî ñöåïëåíèÿ ñ
òðàññîé è ïðî÷èõ áåçäåëóøåê,
ïðèâíåñëè â èãðó áåçóìñòâà àð-
êàäíûõ ãîíîê. Ãðàôèêà ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ïðîøëûìè ÷àñòÿìè, êî-
íå÷íî, ïîõîðîøåëà, íî âîò â
ñðàâíåíèè ñ ñîâðåìåííûìè ãîíêà-
ìè âûãëÿäèò âñå æå íå âïå÷àòëÿþ-
ùå. Âñå âåñüìà îáûäåííî. Äåòà-
ëèçàöèÿ òðàññ õîðîøà, äà âîò
òåêñòóðû ïîäêà÷àëè. Ìàøèíêè
ñèìïàòè÷íûå, íî íå áîëåå òîãî.
Ëó÷øèé ðåæèì â èãðå, êàê íè
ñòðàííî, ìóëüòèïëååð. Ïðè÷åì

èìåííî ñåòåâîé, êîòîðûì íà÷àëè
ñ íåäàâíåãî âðåìåíè èçîáèëîâàòü
èãðû äëÿ PS2. Âåäü â îäèíî÷íîì
ðåæèìå èãðà äîâîëüíî áûñòðî íà-
äîåäàåò. AI âåäåò ñåáÿ èíîãäà
ãëóïî, èíîãäà èíòåðåñíî, íî íè-
êîãäà íå ñïîñîáåí âûäàòü òå ôî-
êóñû, íà êîòîðûå ñïîñîáíû æèâûå
ëþäè. À âîîáùå áîëüøå âñåãî èã-
ðå íå õâàòàåò äðàéâà è äèíàìèêè.
Ñòîëêíîâåíèÿ, âðîäå, ñäåëàíû
íåïëîõî, íî áåç èçþìèíêè. Íåò
ðàçëåòàþùèõñÿ â ðàçíûå ñòîðîíû
çàï÷àñòåé, ìàøèíû ìíóòñÿ êàê-òî
ñëàáî. Åñëè ó âàñ îòâàëèëñÿ êà-
ïîò, òî ýòî óæå ïðîñòî ñîáûòèå.
Òà æå èñòîðèÿ è ñî çâóêàìè. Êóäà
ïðîïàëè ñêðåæåò ìåòàëëà, æóò-
êèå óäàðû, ãðîõîò ïîäâåñêè? 
Â èòîãå èãðà ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ
ôàíàòàì ñåðèè. Ïîçàáàâèò ëþáè-
òåëåé êðóøèòü âñå, òàê êàê êðîìå
ìàøèí â èãðå ñòàëî âîçìîæíî ëî-
ìàòü ìíîæåñòâî îáúåêòîâ íà
òðàññå. Ðàçáàâèò ïàðó ñêó÷íûõ âå-
÷åðîâ îáû÷íûì ãåéìåðàì. È, íàêî-
íåö, ìîæåò ïîìî÷ü âûïóñòèòü ïàð
ïîñëå òðóäîâîãî äíÿ â ñåòåâîé èã-
ðå, íà óìíûõ è êîâàðíûõ
ïðîòèâíèêàõ. Ýòî è åñòü ãëàâíîå
äîñòîèíñòâî íîâîé Destruction
Derby. 

ÁÅÉ Â ÊÎÑÒÜ

DESTRUCTION DERBY ARENAS

ÂÑÒÐÅÒÈÌÑß ÍÀ ÀÐÅÍÅ

ÈËÈ ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ ÏÎ-ÌÅÑÒÍÎÌÓ

!
Îäíà èç âåùåé, âíîñÿùèõ ðàçíîîá-
ðàçèå â ïðîèñõîäÿùóþ íà òðàññå
ñóìàòîõó � ðàçëè÷íûå ðåïëèêè
ìåñòíîãî êîììåíòàòîðà. Îí çíàåò
âñåõ ãåðîåâ èãðû ïî èìåíàì, ïîì-
íèò íàçâàíèÿ âñåõ òèïîâ ñòîëêíîâå-
íèé, êîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè ïðèäó-

ìàëè åùå äëÿ ïåðâûõ ÷àñòåé ñåðèà-
ëà, è âîîáùå ñîçäàåò äóõ àçàðòà íà
òðàññå. Òàê ÷òî, óäàðèâøèñü â ñî-
ïåðíèêà íà ñêîðîñòè â 150 êì/÷ è
óñëûøàâ ñìà÷íîå «Bonecrusher»,
åñòü âïîëíå îáîñíîâàííîå æåëàíèå
äîãíàòü è óäàðèòü åãî åùå ðàçîê.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÅÇ ÄÐÀÉÂÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåîáû÷íûå òðàññû, äîñòóïíûé
èãðîâîé ïðîöåññ, î÷åíü 
íåïëîõîé îíëàéíîâûé ðåæèì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Â èãðå íåò äðàéâà, íåò çàâîäíîé
ìóçûêè è ñêðåæåòà ìåòàëëà. 
Îäèíî÷íûé ðåæèì áûñòðî 
ïðèåäàåòñÿ.

Î÷åíü íåïëîõîå ðàçâëå÷åíèå 
íà ïàðó âå÷åðîâ, äàëüøå åñòü
äâà ïóòè � èäòè â ñåòü èëè âûê-
ëþ÷èòü è ïîëîæèòü íà ïîëî÷êó.

�

6.0

Íà ïðîòÿæåíèè èãðû âàø àâòîìîáèëü áóäåò îáðàñòàòü ðàçëè÷íûìè äîïîëíèòåëüíûìè äåòàëÿìè: íîâûìè
÷àñòÿìè äâèãàòåëÿ, óñèëåííûìè ÷óãóííûìè áàìïåðàìè è ñòàëüíûìè ðàìàìè.

Ïåðñîíàæè â èãðå íå òàê îðèãèíàëüíû, êàê â
Twisted Metal, íî âïîëíå õàðèçìàòè÷íû.

Êàêàÿ æå ãîíêà ìîæåò
îáîéòèñü áåç ïîâòîðîâ?

Ãðóïïîâûå ñòîëêíîâåíèÿ � òî ÷åì âñåãäà áûëà
ñëàâíà ñåðèÿ DD, íîâàÿ ÷àñòü � íå èñêëþ÷åíèå.

ÒÀÊ ÆÅ, ÊÀÊ

Destruction 
Derby Raw

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Demolition 
Racer

ÕÎÒÈÒÅ ÕÎÐÎØÅÅ ÑÅÒÅÂÎÅ ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÅ ÄËß PS2? ÎÍÎ ÏÅÐÅÄ ÂÀÌÈ.
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ÕÕ
î÷ó ïðåäóïðåäèòü: åñëè âû
ñàäèòåñü çà «Êîðîëÿ Äðóè-
äîâ II», ïðîâåðüòå, âêëþ÷å-
íà ëè îïöèÿ «ïîâåðõ âñåõ

îêîí» taskbar�à Windows. Îòêëþ-
÷èòå åå ÄÎ íà÷àëà èãðû, èíà÷å âû
ïîòðàòèòå ïðîðâó âðåìåíè íà ìó-
÷èòåëüíóþ áîðüáó ñ ïîñòîÿííî
âûëåçàþùåé ïàíåëüêîé. 
Èçáåæàâ ýòîé äîñàäíîé ïîìåõè, âû
ñìîæåòå íàñëàäèòüñÿ èñòîðè÷åñêîé
RTS, áàçèðóþùåéñÿ íà ñþæåòíîì ìà-
òåðèàëå Ïóíè÷åñêèõ âîéí (264-146 ã.
äî í.ý.). Â ðåæèìå êàìïàíèè äîáàâëå-
íû ýëåìåíòû RPG â âèäå äèàëîãîâ ñ
NPC, à òàêæå ðåàëüíûå èñòîðè÷åñ-
êèå ïîëêîâîäöû, ïðîêà÷èâàþùèåñÿ
ïî õîäó èãðû.
Ãðàôè÷åñêè èãðà ñìîòðèòñÿ âïå÷àòëÿ-
þùå, êàê â ñòàòèêå, òàê è â äèíàìèêå.
Ëàíäøàôò òðåõìåðíûé, ÷òî íàõîäèò
îòðàæåíèå â áèòâàõ (â ãîðó ëåçòü
òðóäíåå), ïðàâäà, ñïðàéòîâûå âîéñêà
íå î÷åíü ðåàëèñòè÷íî âçáèðàþòñÿ ïî
íàêëîííîé ïëîñêîñòè. Àíèìàöèÿ ôîíà
(âîëí, äåðåâüåâ) õîðîøà, íî òîðìî-
çèò ïîäãðóçêó êàðòû íà êîìïüþòåðå,
õàðàêòåðèñòèêè êîòîðîãî â ðàçû ïðå-
âûøàþò ìèíèìàëüíûå òðåáîâàíèÿ.
Óïðàâëåíèå ñëîæíî íàçâàòü óäîá-

íûì. Äàæå íå ïûòàéòåñü ïåðåäâèãàòü
êàìåðó ñòðåëêàìè! Ìûøüþ áûñòðåå
è ïðîùå. Èãðà ÿâíî «çàòî÷åíà» ïîä
âûñîêîå ðàçðåøåíèå (1600õ1200):
ïðè èñïîëüçîâàíèè, íàïðèìåð,
1024x768 è ëþäè, è ñòðîåíèÿ ïëîõî
ïîìåùàþòñÿ íà ýêðàí, à ñîëäàò òÿ-
æåëî ñîáðàòü â îäíîì ìåñòå. Ìàëî
òîãî, ïîéìàòü âîéñêà òðóäíî è íà ìè-
íè-êàðòå, åñëè îíè íå ñòîÿò ñòîëáîì.
Õîòÿ ïîîäèíî÷êå ëîâèòü èõ íåîáÿçà-
òåëüíî: ëþáîå êîëè÷åñòâî ìîæíî
ïðèêðåïèòü ê ïîëêîâîäöó, ïðèâû÷íî
ïîùåëêàâ ìûøêîé ïî âîèíàì.
Ãåéìïëåé íåîäíîçíà÷åí. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, ìîæíî çàíÿòüñÿ ñòðàòåãè-
÷åñêèì ïëàíèðîâàíèåì � ñíàáæåíè-
åì äåíüãàìè è ïðîäîâîëüñòâèåì êàê
àðìèé, òàê è ãîðîäîâ, ïîñòðîèòü
òðåìÿ ðàçíûìè ñïîñîáàìè âîéñêà
âîêðóã ïîëêîâîäöà è âûáðàòü òàêòè-
êó áîðüáû ñ âðàãàìè. Ñ äðóãîé, ÷òî-
áû ãðàìîòíî ðàñïðåäåëèòü ðåñóð-

ñû, íåîáõîäèìî íàæàòü íåñêîëüêî
èêîíîê â íåî÷åâèäíîé ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòè. Òàêòèêà ïåðåìåùåíèÿ
ïî êàðòå íå ñèëüíî âëèÿåò íà ñêðèï-
òû ïðîòèâíèêà, à äèàëîãè ñ NPC îòê-
ðîâåííî ñëàáû, õîòÿ èçíà÷àëüíî â
íèõ çàïðîãðàììèðîâàíà äàæå íåëè-
íåéíîñòü.
Â äîâåðøåíèå âñåõ íåñ÷àñòèé � óä-
ðó÷àþùàÿ ëîêàëèçàöèÿ. Ïåðåâîä÷è-
êè íà õîäó ïóòàþò mountaineers (ãîð-
öåâ) ñ ìîíòàíüÿðàìè, äî êîòîðûõ
äîáðûõ äâàäöàòü âåêîâ, è çàñòàâëÿ-
þò àôðèêàíöåâ ñ êàâêàçñêèì àêöåí-
òîì ïðîèçíîñèòü ôðàçû âðîäå «Øÿ-
óðìû õî÷èøü?». Âñÿ èñòîðè÷íîñòü,
çàëîæåííàÿ â îðèãèíàëå, â ïåðåâîäå
ñîâåðøåííî óëåòó÷èëàñü.
Ñóõîé âûâîä ëåãêî âïèñûâàåòñÿ â
èçâåñòíóþ ôîðìóëó: õîòåëè êàê
ëó÷øå, à ïîëó÷èëîñü êàê âñåãäà.
Íå òàêîé óæ ïëîõîé ðåçóëüòàò! 

ÏÀÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÂÎÉÍÛ ÈËÈ «ÂÏÅÐÅÄ, ÃËÞÏÈÉ ÑËÎÍ!» 

ÊÎÐÎËÜ ÄÐÓÈÄÎÂ II: ÏÓÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÂÎÉÍÛ

ËÓ×ØÅÅ � ÂÐÀÃ ÕÎÐÎØÅÃÎ?

È Â ÒÐÅÕ ÑÎÑÍÀÕ ÌÎÆÍÎ ÇÀÁËÓÄÈÒÜÑß, À ÓÆ Â ×ÅÒÛÐÅÕ ÐÀÑÀÕ...

!
Ïåðâàÿ ÷àñòü ñåðèè Celtic Kings çàñëóæèëà
îäîáðåíèå èãðîâûõ æóðíàëèñòîâ è ëþáîâü
ãåéìåðîâ. Ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ñòîðîí
áûëî âñåãî äâå � ðèìëÿíå è ãàëëû. Â íîâîé
÷àñòè ðàçðàáîò÷èêè ïåðåíåñëè íàñ â ýïîõó
âîéí ñ êàðôàãåíÿíàìè, óâåëè÷èëè êîëè÷å-
ñòâî ðàñ äî ÷åòûðåõ, ââåëè àâòîìàòè÷åñêîå
îáó÷åíèå ñîëäàò, ðàñøèðèëè ñïåêòð âîéñê
è âîîáùå «ïîäñòðèãëè è ïðè÷åñàëè» èãðó.
Íî âîò ïàðàäîêñ � èíòåðåñíåé îíà íå ñòàëà.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÎÍÑÒÐÓÊÒÎÐ ÄËß ÔÀÍÀÒÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðàçíîîáðàçíûå âèäû âîéñê 
è ñòðîåíèé, ðàçëè÷íûå ïî ñëîæ-
íîñòè êàìïàíèè, ïðèÿòíàÿ ãðà-
ôèêà, ìîùíûé ðåäàêòîð.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, 
íåóäà÷íàÿ âûñîòà ðàñïîëîæåíèÿ
êàìåðû, íèçêîêà÷åñòâåííûé 
ïåðåâîä.

Íà êàæäîå äîñòîèíñòâî ýòîé 
èãðû ìîìåíòàëüíî íàõîäèòñÿ
íåäîñòàòîê. È íàîáîðîò. 
Èäåàëüíûé áàëàíñ!

�

5.0

Ýòî íå ñàìàÿ áîëüøàÿ áèòâà â èãðå. Íàèáîëåå ìàñøòàáíûå ñðàæåíèÿ êàòàñòðîôè÷åñêè âûïëåñêèâàþò-
ñÿ çà ïðåäåëû ýêðàíà. Ñîõðàíÿòü ñïîêîéñòâèå è ïûòàòüñÿ îòäàâàòü êîìàíäû ïðè ýòîì î÷åíü òðóäíî.

Ãðîçíîå áîæåñòâî Taskbar áóäåò òîðìîçèòü
èãðó, åñëè âû íå ïîñëóøàåòåñü ñîâåòà.

Ðåäàêòîð ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü íîâûå ñöåíà-
ðèè è âñêðûâàòü íà÷èíêó ãîòîâûõ.

Ìóë óâåðÿåò íàñ, ÷òî îí
÷åëîâåê, ïðè÷åì ïðîñòîé.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

«Êàçàêè»

ÐÀÑØÈÐÅÍÍÀß ÂÅÐÑÈß

«Êîðîëÿ 
äðóèäîâ»

ÊÀÐÔÀÃÅÍ Â ÊÎÒÎÐÛÉ ÐÀÇ ÁÓÄÅÒ ÐÀÇÐÓØÅÍ.
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VRAM

http://www.adventurecompanygames.com

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

ËË
þáîïûòíî óçíàòü, êàê
ïðåäñòàâëÿþò ñåáå ðàçðà-
áîò÷èêè æóðíàëèñòñêèå
áóäíè. Óâèäåëà áû Jack the

Ripper ðàíüøå, íå çàìàõíóëàñü áû
íà ýòó íåëåãêóþ ïðîôåññèþ.
Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â
1901-ì ãîäó â òðóùîáàõ Íüþ-Éîðêà. Ðå-
ïîðòåð Äæîí Ïàëìåð èùåò ñëåäû çà-
ãàäî÷íîãî óáèéöû, âîçìîæíî, ñàìîãî
Äæåêà-Ïîòðîøèòåëÿ, íåâåñòü îòêóäà
âçÿâøåãîñÿ ÷åðåç 15 ëåò ïîñëå ëîíäî-
íñêèõ ïðåñòóïëåíèé. Îñíîâíûì îðóäè-
åì ïîèñêà ñòàíîâÿòñÿ ñîáñòâåííûå íî-
ãè äà âåðíûé êàðàíäàø. Äîëãèå ïåøèå
ïåðåõîäû ãóìàííî çàìåíåíû íà ìãíî-
âåííîå ïåðåìåùåíèå ìåæäó ôëàæêà-
ìè íà êàðòå. Â ìåñòàõ, òðåáóþùèõ
ïðèñòàëüíîãî èçó÷åíèÿ, èãðîêó ïîçâî-
ëåíî äâèãàòüñÿ â ôèêñèðîâàííûõ íàï-
ðàâëåíèÿõ îò òî÷êè ê òî÷êå è îòòóäà
îáîçðåâàòü îêðåñòíîñòè ïîä ëþáûì
óãëîì è ñîáèðàòü ïðåäìåòû. Ñòðàííûé
âèä! Îùóùåíèå, áóäòî ñèäèøü â îã-
ðîìíîì àêâàðèóìå. Ýôôåêò óñóãóáëÿ-
åòñÿ îòñóòñòâèåì ïðîõîæèõ � èãðà íà-
ñåëåíà êðàéíå ñêóäíî.
Ïðàâäà, èñêàòü íåâîëüíûõ ñâèäåòå-
ëåé ïðåñòóïëåíèé íå íóæíî: âàì íà
íèõ óêàæóò, à âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ îíè

ñàìè ïîäîéäóò è íàñòîé÷èâî ïîâåäà-
þò î ñâîèõ âïå÷àòëåíèÿõ. È åñëè ðå÷ü
ïåðñîíàæåé è ôîòîòåêñòóðû íå âûçû-
âàþò íàðåêàíèé, òî àíèìàöèÿ îòêðî-
âåííî óðîäëèâà, è ñîâñåì íå ïîòîìó,
÷òî îíè êàëåêè. Ìíîãèå èç íèõ � öâåòó-
ùèå æåíùèíû è ìóæ÷èíû � âûãëÿäÿò,
êàê ïëîäû òðóäîâ ïàïû Êàðëî. Ìàëî
òîãî, èíòåëëåêòóàëüíûå ñïîñîáíîñòè
ïåðñîíàæåé ïîçâîëÿþò îáùàòüñÿ
âñåãî íà òðè òåìû («mission», «commu-
nity» è îäíó ñèòóàöèîííóþ), à ôðàçû â
òåìàõ äóáëèðóþò äðóã äðóãà. Ïàëìåð,
âèäàòü, ãåíèé � íà òàêîì ìàòåðèàëå
îí óìóäðÿåòñÿ åæåäíåâíî â òå÷åíèå
12 ñóòîê êðîïàòü ñòàòüè ïðî Äæåêà.
Èãðîâûå ïàçëû íå òðåáóþò áîëüøîãî
óìñòâåííîãî íàïðÿæåíèÿ. Ïî êðàéíåé
ìåðå, ìíîãèå èç íèõ ÿñíû áåç ïîäñêà-
çîê (ïîñëåäíèå èíîãäà ïîðàæàþò
ñâîåé íåäâóñìûñëåííîñòüþ). Íàñòîÿ-
ùåé ãîëîâîëîìêîé ÿâëÿåòñÿ ðåøå-
íèå ðàçðàáîò÷èêîâ î ðàçâèòèè ñþæå-
òà òîëüêî â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà ãåðîé

ïîñåòèò íåî÷åâèäíûå ìåñòà è â îïðå-
äåëåííîì ïîðÿäêå ïîãîâîðèò ñ NPC.
Èëè ñîâåðøèò äåéñòâèÿ ñ ïðåäìåòà-
ìè, íå èìåþùèìè íèêàêîé ñþæåòíîé
öåííîñòè, � ÷åãî ñòîèò òîëüêî íåâîç-
ìîæíîñòü ïðîäâèãàòüñÿ äàëüøå, íå
âåðíóâ ãåðîèíå ïèñòîëåò (êîòîðûé çà
âñþ èãðó òàê è íå ïðèãîäèòñÿ), ÷òîáû
îíà â ñëåäóþùåì ýïèçîäå îïÿòü îò-
äàëà åãî «íà âñÿêèé ñëó÷àé».
Òîëüêî ìóçûêà è çâóêè íå âûçûâàþò
íàðåêàíèé. Ïî íî÷àì äåéñòâèòåëüíî
ñòðàøíî îò âîÿ ñîáàê, äíåì ãäå-òî â
æàëêèõ ëà÷óãàõ ïëà÷óò ãîëîäíûå äå-
òè. À ïåñíè Àáèãàéëü, çâåçäû òðóùîá-
íîãî ìþçèê-õîëëà, ïðîñòî âåëèêîëåï-
íû � ñòàðèííûå èðëàíäñêèå áàëëàäû
ñãëàæèâàþò íåïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå.
Îñòàåòñÿ òîëüêî ãàäàòü, ÷òî ïîëó÷è-
ëîñü ó ðàçðàáîò÷èêîâ � ìèñòè÷åñêàÿ
àäâåí÷óðà èëè ïàðîäèÿ. Â ïîëüçó ïåðâî-
ãî ãîâîðÿò âèäåíèÿ ãåðîÿ, â ïîëüçó âòî-
ðîãî � ðàçâèòèå ñþæåòà. Îòâåò âû ìî-
æåòå íàéòè â èãðå ñàìîñòîÿòåëüíî. 

ÍÅÓËÎÂÈÌÛÉ ÄÆÅÊ

JACK THE RIPPER

À ÁÛË ËÈ ÌÀËÜ×ÈÊ?

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÏÐÅÄÏÎ×ËÈ ÎÑÒÀÂÈÒÜ ÈÃÐÎÊÎÂ Â ÍÅÂÅÄÅÍÈÈ

!
Êîãî òîëüêî íå ïîäîçðåâàþò â óáèéñòâàõ íà ïðîòÿ-
æåíèè èãðû... Îäíàêî ãëàâíûé âîïðîñ îñòàåòñÿ áåç
îòâåòà. Íå çíàþ êàê âàì, à ìíå òàêîå íå ïî äóøå:
ñòîëüêî ñòàðàíèé, è âñå íàïðàñíî. À äëÿ ÷åãî? Ðàäè
êðàñèâîãî ôèíàëà è îòñûëîê ê òîâàðèùó Ýäãàðó Ïî ñ
åãî âîðîíîì, êðè÷àâøèì «nevermore»? Âåäü ó ãëàâ-
ãåðîÿ ïðè âñòðå÷å ñ Äæåêîì â êàðìàíå ëåæàë ïèñòî-
ëåò. Íî ìíå íå òî ÷òî âûñòðåëèòü, âûòàùèòü åãî íå
äàëè! Íåò, ãîñïîäà, ÿ òàê íå èãðàþ!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÄÎÊÐÓÒÈËÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ ìóçûêà, 
àòìîñôåðíûå çâóêè òðóùîá, 
ôîòîðåàëèñòè÷íûå òåêñòóðû
ïåðñîíàæåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðèìèòèâíûå ïàçëû è ïðÿìûå
ïîäñêàçêè, ñêóäíûå äèàëîãè,
óðîäëèâàÿ àíèìàöèÿ ãåðîåâ,
ñòðàííàÿ êîíöîâêà.

Èíòåðåñíûå èäåè ðàçðàáîò÷èêîâ
è àòìîñôåðà ýïîõè ðàâíîìåðíî
ñìåøàíû ñî ñêâåðíîé ðåàëèçà-
öèåé è íåäîðàáîòêàìè.

�

4.5

Â ñòàòèêå è ëèöîì ê íàì ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ ñìîòðèòñÿ î÷åíü äàæå èíòåðåñíî, íî ñòîèò åé äâèíóòüñÿ ñ
ìåñòà, êàê èëëþçèÿ ïðîïàäàåò. Òðåõìåðíûì ïåðñîíàæàì èãðû êàòàñòðîôè÷åñêè íå õâàòàåò ïîëèãîíîâ.

Èçðåäêà èíòåðüåðû ñòàíîâÿòñÿ 
äåéñòâèòåëüíî êðîâàâûìè...

Ìàíåêåíû çäåñü ïîõîæè íà æèâûõ ëþäåé, 
íó à æèâûå ëþäè � íà äåðåâÿííûå ÷ó÷åëà.

Ïðèìåðíî òàê âûãëÿäèò äîá-
ðàÿ ïîëîâèíà ñâèäåòåëåé.

ÍÅ ÒÀÊÎÉ ÊÐÀÑÈÂÛÉ, ÊÀÊ

«Ôàóñò: 
7 ëîâóøåê äëÿ äóøè»

ÍÅ ÒÀÊÎÉ ÊÐÎÂÀÂÛÉ, ÊÀÊ

«×åðíûé 
Îàçèñ»

ÑÐÅÄÍÅÉ ÐÓÊÈ ÊÂÅÑÒ Ñ ÏÐÅÒÅÍÇÈÅÉ ÍÀ ÃÅÍÈÀËÜÍÎÑÒÜ.

ÎÁÇÎÐ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: Strategy/RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
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http://www.besieger.com/

ÀËÅÊÑÅÉ ÀÔÀÍÀÑÜÅÂ 
rotnroll@pochtamt.ru

××
òî òàêîå îñàäà ïðèìåíè-
òåëüíî ê æàíðó RTS?
Ïîäãîíÿåì ê êàìåííîé
ñòåíå òîëïó ïåõîòèíöåâ,

êîòîðûå íà÷èíàþò ìåòîäè÷íî
ñòó÷àòü ïî íåé ìå÷àìè, òûêàòü
êîïüÿìè èëè, òîãî õóæå, âûïóñ-
êàòü â íåå òó÷è ñòðåë èç ëóêîâ è
àðáàëåòîâ. 
Êîãäà ñòåíà ñäàåòñÿ (÷òî, êàê ïðà-
âèëî, ïðîèñõîäèò äîâîëüíî áûñòðî)
è îò íåå îñòàåòñÿ, â ëó÷øåì ñëó÷àå,
êó÷êà îáëîìêîâ. Âñÿ òîëïà «îñàæäà-
þùèõ» âëàìûâàåòñÿ íà òåððèòîðèþ
òîãî, ÷òî êîãäà-òî áûëî âðàæåñêèì
óêðåïëåíèåì. Çàòåì íà÷èíàåòñÿ çàó-
ðÿäíàÿ áîéíÿ «ñòåíêà íà ñòåíêó».
Îòëè÷èé îò îáû÷íûõ ïîëåâûõ ñðàæå-
íèé � íîëü. Ñõîäñòâà ñ ðåàëüíîé îñà-
äîé � ðîâíî ñòîëüêî æå. Ïîïûòîê
èñïðàâèòü ýòî íåäîðàçóìåíèå áûëî
íåìíîãî, à òå, ÷òî áûëè, êà÷åñòâîì
ðåàëèçàöèè, îòêðîâåííî ãîâîðÿ, íå
áëèñòàëè. Íî òåïåðü âñå èçìåíè-
ëîñü � ïîÿâèëàñü «Îñàäà».

ÑÕÂÀÒÊÀ
Ïîíà÷àëó ìûñëè î øèðîêîìàñøòàá-
íûõ îñàäíûõ äåéñòâèÿõ ïðèäåòñÿ îò-
ëîæèòü äî ëó÷øèõ âðåìåí � ñðàçó

âàñ íèêòî ïîä ñòåíû âðàæåñêèõ ãî-
ðîäîâ áðîñàòü íå ñòàíåò. Â ïåðâûõ
ìèññèÿõ ïðèãîòîâüòåñü ïðîñòî ê ðî-
ëåâîé ñòðàòåãèè. Óäåðæàòü îáîðîíó
äåðåâíè, íàáðàòü îòðÿä èç äâàäöàòè
êîïüåìåòàòåëåé, íàéòè ëîãîâî îãðîâ
è îñâîáîäèòü ïëåííèêîâ � âñå â ðàì-
êàõ êàíîíîâ æàíðà.
Çàòî ÷óòü ïîçæå, êîãäà ãåðîè íàáå-
ðóòñÿ îïûòà, íà÷íåòñÿ ñàìîå èíòå-
ðåñíîå: ìàñøòàáíûå ñðàæåíèÿ ñ
ôëàíãîâûìè àòàêàìè, çàõîäàìè â òûë
è âñåìè òàêòè÷åñêèìè õèòðîñòÿìè
íàñòîÿùåé âîéíû. È ýòî íå ïóñòûå
ñëîâà � àòàêîâàòü øåðåíãó òàðàíîâ â
ëîá ìîæíî î÷åíü äîëãî è ïðàêòè÷åñêè
ñ íóëåâûì ðåçóëüòàòîì, ïðè÷åì íå çà-
áóäüòå, ÷òî îíè åùå áóäóò îòâå÷àòü
íà óäàðû. Çàòî, åñëè çàéòè èì â òûë,
ãðîçíûå îñàäíûå îðóäèÿ ñòàíóò àáñî-
ëþòíî áåççàùèòíûìè. Òî æå ñàìîå,
âïðî÷åì, îòíîñèòñÿ ê ëþáûì äðóãèì

þíèòàì. Èçâåñòíûé ôàêò � áèòü ïðî-
òèâíèêà â ñïèíó èëè â áîê ëåã÷å è ïðè-
ÿòíåé, ÷åì äðàòüñÿ ñ íèì ëèöîì ê ëè-
öó. Òàêæå íàíîñèìûå ïîâðåæäåíèÿ
çàâèñÿò îò òîãî, áåæèò ñîëäàò èëè
ñòîèò íà ìåñòå. È ãëàâíîå � âàñ íèêîã-
äà íå ðàçäðàæàëî, êîãäà íåñóùàÿñÿ
âî âåñü îïîð òîëïà êîïåéùèêîâ,
âñòðåòèâ íà ñâîåì ïóòè ïÿòåðûõ æàë-
êèõ ëó÷íèêîâ, ïðèòîðìàæèâàåò è íà-
÷èíàåò äðàòüñÿ, âìåñòî òîãî ÷òîáû,
íå îñòàíàâëèâàÿñü, ñìåñòè âðàãîâ?
Ðàäóéòåñü, â «Îñàäå» òàêîãî íåò. ×åì
áîëüøå þíèòîâ ñòîÿò äðóã çà äðóãîì,
òåì áîëüøå ïîâðåæäåíèé îíè íàíî-
ñÿò ïðè ëîáîâîé àòàêå.
Ïëþñ îêîëîðîëåâàÿ ñèñòåìà � ãåðîè
è ñîëäàòû íàáèðàþò îïûò, êðåï÷àÿ
îò óðîâíÿ ê óðîâíþ. È íå áåäà, ÷òî â
ëþáîé ñåðüåçíîé ñõâàòêå ïîëîâèíà
âàøèõ ïîäîïå÷íûõ ïîãèáíåò, çàòî
îñòàâøèåñÿ ñòàíóò çàêàëåííûìè

ÁÀÐÌÀËÅÉ È ÊÎÍÀÍ ÑÏÀÑÀÞÒ ÌÈÐ

«ÎÑÀÄÀ» (BESIEGER)

ÌÎß ËÞÁÈÒÜ ÐÓÑÑÊÎÌÓ ßÇÛÊÀ

ÏÐÈÌÅÐÛ ÃÅÉÌ-ÄÈÇÀÉÍÅÐÑÊÎÃÎ ÊÐÅÀÒÈÂÀ

!
Â õóäøèõ òðàäèöèÿõ ðîññèéñêîãî èãðîï-
ðîìà «Îñàäà» èñïûòûâàåò áîëüøèå
ïðîáëåìû ñ ãðàìîòíîñòüþ è ñòèëåì. Ê
îòäåëüíûì äèàëîãàì ïðè æåëàíèè ìîæ-
íî íåáåçîñíîâàòåëüíî ïðèäðàòüñÿ. À íà-
ðå÷ü îäíîãî èç ãåðîåâ Áàðìàëååì � ýòî
ïðèìåðíî òî æå ñàìîå, ÷òî íàçâàòü ãëàâ-
íîãî çëîäåÿ, ñêàæåì, Äåéìîñîì. Êðîìå
òîãî, àâòîðû èãðû ïîëàãàþò, ÷òî ñîëäà-
òû òðåíèðóþòñÿ â áàðàêàõ. Íàçâàíèå æå
þíèòà «äðóæèííèê ìå÷à» âûãëÿäèò è
âîâñå ñìåõîòâîðíî.

Ñâå÷åíèå âîêðóã ãåðîåâ � àóðû, áëàãîòâîðíî âîçäåéñòâóþùèå íà íàõîäÿùèõñÿ â èõ ïðåäåëàõ þíèòîâ. Íàïðèìåð,
Áàðìàëåé ïîâûøàåò ïîêàçàòåëü çàùèòû ñâîèõ ñïóòíèêîâ, à Õåëüãà-òðàâíèöà óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü ðåãåíåðàöèè.

Êðåñòüÿíå âûñòðîèëèñü â î÷åðåäü íà òðåíè-
ðîâêó � ñêîðî îíè âñå áóäóò ñîëäàòàìè.

Äàæå äåðåâÿííûå ñòåíû è îáû÷íûå ñòîðîæå-
âûå áàøíè � íåïëîõàÿ çàùèòà äëÿ ãîðîäà.

Êðåïîñòü Ìàðû. Ïðîñòî
òàê åå íå âîçüìåøü... 

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Stronghold

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÉ, ×ÅÌ

Praetorians 

ÍÅ ÂÅÐÜÒÅ ÍÈÊÀÊÈÌ ÑÐÀÂÍÅÍÈßÌ � ÝÒÀ ÈÃÐÀ ÏÎ-ÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÀ!

Â èíòåðâüþ ðàçðàáîò÷èêè
÷àñòî óïîìèíàëè î íåâèäàí-
íûõ èííîâàöèÿõ ñèñòåìû ïî-
ïîëíåíèÿ àðìèè. Íî áóäåì
íàçûâàòü âåùè ñâîèìè èìå-
íàìè � èäåÿ «áåñïëàòíîãî
ïðîèçâîäñòâà» þíèòîâ â äî-
ìàõ íà ñàìîì äåëå íå íîâà. Â
èãðå Populous: The Beginning,
òðåòüåé ÷àñòè êóëüòîâîé ñå-
ðèè «áîãîñèìóëÿòîðà», óæå
èñïîëüçîâàëàñü àíàëîãè÷íàÿ
ìîäåëü � ñìåðòíûå åñòåñò-
âåííûì ïóòåì íàðîæäàëèñü â
ñâåæåïîñòðîåííûõ õèæèíàõ.
Ïðîåêò, îäíàêî, íå èìåë íè-
÷åãî îáùåãî ñ ïåðâûìè äâó-
ìÿ ñåðèÿìè è ñóïåðõèòîì íå
ñòàë. Ïîýòîìó âïîëíå ìîæíî
äîïóñòèòü, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
«Îñàäû» íå èãðàëè â òðåòèé
Populous è èçîáðåëè êîëåñî
ñàìîñòîÿòåëüíî. Íî ñàìà
èäåÿ îò ýòîãî õóæå íå ñòàëà.

ÕÎÐÎØÎ 
ÇÀÁÛÒÎÅ ÑÒÀÐÎÅ

!
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ÎÁÇÎÐ

áîéöàìè, à ïîçæå � íàñòîÿùèìè ìà-
òåðûìè âåòåðàíàìè. Äîáàâüòå ê ýòî-
ìó ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíûé áàëàíñ
ñèë ìåæäó âèêèíãàìè è êèììåðèéöà-
ìè � ïîëó÷èòå áîëåå ÷åì ñåðüåçíóþ
çàÿâêó íà õèò ñåçîíà.
Ê òîìó æå, ó àðìèé åñòü ëèäåðû � ãå-
ðîè. Íå ñïåøèòå ðàäîâàòüñÿ, ýòî íå
ïîëóáîãè ñ çàïðåäåëüíûì êîëè÷åñò-
âîì õèò-ïîéíòîâ è íå÷åëîâå÷åñêîé
ñèëîé. Âñå áîëåå ïðîçàè÷íî: ìíîãèå
èç íèõ ïîíà÷àëó äîâîëüíî õèëû è â
îäèíî÷êó âðÿä ëè ñìîãóò çàâàëèòü äà-
æå îáû÷íîãî îãðà. Íî ïðèñòàâüòå ê
ãåðîþ ñâèòó è îòïðàâüòå íà äîáû÷ó
«ýêñïû» � è ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ
äàæå õëèïêèé êåíòàâð Õàçèì íà÷íåò
ëåãêî è íåïðèíóæäåííî êðîøèòü ïðî-
òèâíèêà â ìåëêèé âèíåãðåò. Íå íàäî
æàäíè÷àòü è ñòàðàòüñÿ ñîáðàòü âåñü
çàïàñ îïûòà îäíèì ãåðîåì, è áóäåò
âàì ñ÷àñòüå â âèäå ïîáåä.

ØÒÓÐÌ
«Îñàäà» íå áûëà áû ñàìà ñîáîé áåç
ãëàâíîãî � ñîáñòâåííî îñàäíûõ è îáî-
ðîíèòåëüíûõ äåéñòâèé. Ïàðíè èç Primal
Software ïîäîøëè ê ýòîìó äåëó ñî
âñåé îòâåòñòâåííîñòüþ. Òàðàíû, ïîä-
ðûâíûå îòðÿäû, îñàäíûå áàøíè, êàòà-

ïóëüòû, äåñàíòíûå êîðàáëè, ëåòàþ-
ùèå ïî âîçäóõó, � âñå ýòî ìîæåò è
äîëæíî àêòèâíî èñïîëüçîâàòüñÿ â
ïðîöåññå øòóðìà âðàæåñêîãî ãîðîäà.
Òàêòèêà «ðàøà» òåðÿåò âñÿêèé ñìûñë
� äàæå ñ ñîòíåé îòáîðíûõ êàâàëåðèñ-
òîâ âû íå ïðîðâåòåñü ÷åðåç êðåïîñò-
íûå âîðîòà. Ïðèäåòñÿ ðàçâèâàòü
ñîáñòâåííûé ãîðîä, ñòðîèòü òàðàíû è
òîëüêî ïîòîì íà÷èíàòü øòóðì. Íî ó÷-
òèòå � âàñ âñòðåòÿò øêâàëüíûì îãíåì
ñèäÿùèå íà áàøíÿõ (à â îòäåëüíûõ
ñëó÷àÿõ � è íà ñòåíàõ) îáîðîíÿþùåãî-
ñÿ ãîðîäà þíèòû äàëüíåãî äåéñòâèÿ.
Òàê ÷òî ê îñàäå íàäî ïîäõîäèòü ïëà-
íîìåðíî: ñïåðâà íåéòðàëèçîâàòü îáî-
ðîíó, çàòåì ðàçðóøèòü âîðîòà, à ïî-
òîì äîñòîéíî âñòðåòèòü ñòîÿùèõ çà
âîðîòàìè ïåõîòèíöåâ (íå ñîìíåâàé-
òåñü, îíè áóäóò âàñ æäàòü). È íå çàáû-
âàéòå: ïðîòèâíèê íå óïóñòèò øàíñà
ïðåäïðèíÿòü àíàëîãè÷íûå äåéñòâèÿ â
îòíîøåíèè âàøåãî ãîðîäà, à, çíà÷èò,
ðàññëàáèòüñÿ íå óäàñòñÿ.

ÑÄÅËÀÉÒÅ ÍÀÌ ÊÐÀÑÈÂÎ
Âûãëÿäèò èãðà îòìåííî. Äåòàëüíî
ïðîðàáîòàííûå ìîäåëè þíèòîâ, êðà-
ñèâàÿ ñêåëåòíàÿ àíèìàöèÿ, ïðåêðàñ-
íûå ïåéçàæè � ýòîãî â «Îñàäå» ïðå-

äîñòàòî÷íî. Êðàéíå ìàëî òîëüêî îä-
íîãî � òóìàíà, çà ÷òî ðàçðàáîò÷èêàì
áîëüøîå ÷åëîâå÷åñêîå ñïàñèáî.
Ïðèáëèçèâ êàìåðó âïëîòíóþ ê îáú-
åêòàì, ìû ñ óäèâëåíèåì îáíàðóæèì
ìàññó ïðèÿòíûõ ìåëî÷åé, âïëîòü äî
óçîðîâ íà îäåæäå è îðóæèè. Äëÿ
ïîëíîãî ýêñòàçà íå õâàòàåò ðàçâå
÷òî ìèìèêè íà ëèöàõ. Ïîãîäíûå ýô-
ôåêòû, ñìåíà äíÿ è íî÷è, íåáî ñ ïëû-
âóùèìè ïî íåìó îáëàêàìè � âñå ýòî
òàêæå â íàëè÷èè. Êîðî÷å ãîâîðÿ,
âíåøíå «Îñàäà» ñäåëàíà åñëè íå íà
ïÿòåðêó, òî òî÷íî íà òâåðäóþ ÷åò-
âåðêó ïî øêîëüíîé ñèñòåìå îöåíîê.
È íàïîñëåäîê î ãðóñòíîì! Óïðàâëåíèå.
Îíî, ïðÿìî ñêàæåì, äàëåêî îò èäåà-
ëà. Íàéòè â êàøå èç þíèòîâ íóæíûé è
ïîéìàòü åãî ìûøêîé äîâîëüíî íåïðîñ-
òî, äà è êàìåðà ïîðîé âûáèðàåò äàëå-
êî íå ñàìûå óäîáíûå ðàêóðñû äëÿ îò-
äà÷è ïðèêàçàíèé. Ê ñ÷àñòüþ, èìååòñÿ
ñïàñèòåëüíàÿ ïàóçà, âî âðåìÿ êîòî-
ðîé ìîæíî âñå íåòîðîïëèâî îáäó-
ìàòü, íàéòè íóæíûé îòðÿä, ïóñòèòü åãî
èìåííî ïî îïòèìàëüíîìó ìàðøðóòó, à
íå ïî òîìó, êîòîðûé âûáðàë AI... Ñ êà-
ìåðîé, âïðî÷åì, ïîìó÷èòüñÿ ïðèäåòñÿ
â ëþáîì ñëó÷àå. Äà è ïåðñïåêòèâà
ïðîâåñòè äîáðûå 90 ïðîöåíòîâ âðåìå-
íè â ðåæèìå ïàóçû (ïðèìåíèòåëüíî ê
êðóïíûì áèòâàì ýòî íå ïðåóâåëè÷å-
íèå!), ñîãëàñèòåñü, âðÿä ëè îáðàäóåò
äàæå ïðîææåííûõ ñòðàòåãîìàíîâ.

ÍÅËÜÇß ÎÒÊÀÇÀÒÜÑß
Äà, «Îñàäà» íå èäåàëüíà. Ìåñòàìè
îíà êðèâîâàòà, ìåñòàìè � íåóäîáíà â
óïðàâëåíèè, åñòü â íåé è íåêîòîðîå
êîëè÷åñòâî ñîìíèòåëüíûõ ìîìåíòîâ.
Ýòî îäíîçíà÷íî íå õèò íà âñå âðåìå-
íà. Îäíàêî èãðàòü èíòåðåñíî. ×åðòî-
âñêè èíòåðåñíî. Âûðàæàÿñü ñëîâàìè
èçâåñòíîãî êèíîãåðîÿ, «Îñàäà» � ýòî
ïðåäëîæåíèå, îò êîòîðîãî âû íå ñìî-
æåòå îòêàçàòüñÿ. 
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Ïðî ïîÿâëåíèå «Îñàäû» ñòîèò ñêàçàòü îò-
äåëüíî. Äâèæîê, ñîçäàííûé ñòóäèåé Primal
Software äëÿ äåáþòíîãî ïðîåêòà «Ãëàç Äðà-
êîíà», îêàçàëñÿ ñëèøêîì õîðîø, ÷òîáû
çàáðîñèòü åãî ïîñëå îäíîãî ïðîåêòà. Êëå-
ïàòü add-on�û ðàçðàáîò÷èêè íå õîòåëè. À
ïîñêîëüêó â «Ãëàçå Äðàêîíà» îáîðîíà íàñå-
ëåííûõ ïóíêòîâ ïðèñóòñòâîâàëà, òî èäåÿ
ñìåñòèòü ãåéìïëåé â ñòîðîíó ñòðàòåãèé è
ñäåëàòü øòóðì ãîðîäîâ êëþ÷åâûì ýëåìåí-
òîì èãðû âûãëÿäåëà î÷åíü ëîãè÷íî.

Ìàëåíüêàÿ ôèãóðêà íà áàøíå � ýòî Ìàðà, ãëàâíàÿ çëîäåéêà «Îñàäû». Âîñïîëüçîâàâøèñü îòñóòñòâèåì
ñâîåãî áðàòà Êîíàíà, îíà óçóðïèðîâàëà âëàñòü íàä êèììåðèéöàìè è, âñòóïèâ â ñãîâîð ñ ñèëàìè Òüìû.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïåéçàæ � åñòåñòâåííàÿ
äûìêà íà çàäíåì ïëàíå è íèêàêîãî òóìàíà!

Ñèíåãî òîëñòÿêà â öåíòðå çîâóò Îñêàð...
Ñòðàííîâàòîå èìÿ äëÿ îãðà, íå ïðàâäà ëè?

ÂÅÐÄÈÊÒ

×ÅÐÒÎÂÑÊÈ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, âåëèêî-
ëåïíàÿ ãðàôèêà, ñèëüíûé ñþæåò è,
êîíå÷íî æå, îñàäû ãîðîäîâ! ×òî
åùå íóæíî íàñòîÿùåìó ñòðàòåãó?

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, 
çà÷àñòóþ ñòðàííîå ïîâåäåíèå
êàìåðû, öåëûé ðÿä äåòñàäîâñ-
êèõ ÿçûêîâûõ ëÿïîâ.

Îäèí èç òåõ ðåäêèõ ñëó÷àåâ, 
êîãäà ñî÷åòàíèå íå íîâûõ, 
â ñóùíîñòè, èäåé äàåò â ðåçóëü-
òàòå íå ïîõîæóþ íè íà ÷òî èãðó.

�
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ÍÍ
åëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ïðè ïå-
ðåíîñå íà PS2 Mafia áûëà
ñîâñåì óæ áåçíàäåæíî
èñïîãàíåíà � êàê-íèêàê,

íåòðîíóòûì îñòàëñÿ êëþ÷åâîé
êîçûðü äåòèùà ÷åõîâ èç Illusion
Softworks, ïîðàçèòåëüíûé êè-
íîøíûé ñþæåò. Ïðàêòè÷åñêè âñå
îñòàëüíîå èçðÿäíî ïîäïîð÷åíî.
Îäèí èç ëó÷øèõ êëîíîâ GTA (èëè
Driver, åñëè âàì óãîäíî), ãàíãñòåðñ-
êèé ýïèê Mafia âûãëÿäèò íà ïðèñòàâ-
êå, ïî ìåíüøåé ìåðå, íåâçðà÷íî.
Äëÿ òåõ îáëàäàòåëåé PlayStation 2,
êòî âòàéíå íàäåÿëñÿ ïîëó÷èòü òàêóþ
æå èãðó, ÷òî çàïóñêàëè íà ñâîèõ ìà-
øèíàõ âëàäåëüöû ÏÊ ãîä íàçàä, ðå-
àëüíîñòü îêàæåòñÿ âåñüìà æåñòî-
êîé. Ïîðòèðîâàíèå âûïîëíåíî ñïóñ-
òÿ ðóêàâà, ãðàôèêà óõóäøåíà ñâåðõ
âñÿêîé ìåðû, à ïåðåõîä îò êëàâèàòó-
ðû è ìûøè ê äæîéïàäó ïðèâåë ê ïîÿâ-
ëåíèþ íîâûõ íåäîñòàòêîâ óïðàâëå-
íèÿ. Ïîäðîáíî î Mafia âû ìîæåòå óç-
íàòü èç ðåöåíçèè íà PC-âåðñèþ â
19(124) íîìåðå «ÑÈ», à çäåñü ìû
ëèøü ïåðå÷èñëèì îòëè÷èÿ êîíñîëü-
íîãî ðåëèçà îò áëåñòÿùåãî êîìïüþ-
òåðíîãî ïðîòîòèïà.

Ñêîðîñòíûå îãðàíè÷åíèÿ òåïåðü äåð-
æàòñÿ íà îòìåòêå 60 ìèëü/÷, àâòîìî-
áèëè óïðàâëÿþòñÿ ñ Dual Shock ÷óòü
óäîáíåå, õîòÿ ïî-ïðåæíåìó æóòêî íå-
ïîâîðîòëèâû. Ïîëèöèÿ áîëüøå íå ïðè-
äèðàåòñÿ ê ìåëêèì íàðóøåíèÿì, îò
ïðåñëåäîâàíèÿ êóäà ëåã÷å óéòè. Ñ ïðè-
öåëèâàíèåì ïîâåçëî ãîðàçäî ìåíüøå:
äæîéïàä èçðÿäíî óñòóïàåò ìûøè, ïîý-
òîìó àâòîðû ïðîñòî óâåëè÷èëè äàëü-
íîñòü è ñèëó ñòðåëüáû, à òàêæå îá-
ëàñòü ïîðàæåíèÿ. Âðàãè ïî÷òè íå íî-
ñÿò ñ ñîáîé ãðàíàò. Ãðàôè÷åñêè èãðà
ïðåâðàòèëàñü â ïîëíóþ ïîìîéêó, çðå-
ëèùå íà óðîâíå ñàìûõ õóäøèõ èç ðàí-
íèõ PS2-ïðîåêòîâ äâóõòûñÿ÷íîãî ãîäà.
Äèñòàíöèÿ ïðîðèñîâêè ìèêðîñêîïè-
÷åñêàÿ, îäèíàêîâûå äîìà-êîðîáêè ïî-
ÿâëÿþòñÿ èç íèîòêóäà â äâóõ øàãàõ îò
âàñ (î òóìàíå äàæå ðå÷è íåò) è óæàñà-
þò ïðèìèòèâíûìè ïèêñåëèçîâàííûìè
òåêñòóðàìè. Ìîäåëè ïåðñîíàæåé è ìà-
øèí òàêæå ïîòåðÿëè â äåòàëèçàöèè,
ïðåäåëüíî óïðîùåíî îñâåùåíèå. Ïî-
ðîé áåç âñÿêîãî ïðåäóïðåæäåíèÿ ÷àñ-

òîòà êàäðîâ ïàäàåò äî íåäîïóñòèìî
íèçêîé áåç âèäèìûõ íà òî ïðè÷èí. Ðàçä-
ðàæàþò äëèííþùèå çàãðóçêè: ãîðîä
Ëîñò Õýâåí ïîäåëåí íà òðè ñâÿçàííûõ
ìîñòàìè êðóïíûõ ðàéîíà, è êàæäûé
ðàç íà ìîñòó âàì ïðèäåòñÿ íåñêîëüêî
ìèíóò ñîçåðöàòü ýêðàí ñ íåíàâèñòíîé
íàäïèñüþ loading. Ïðîõîæäåíèå ëþáîé
èç äâàäöàòè äâóõ ìèññèé ïðåâðàùàåò-
ñÿ â îñòåðâåíåëóþ áîðüáó ñ äæîéïà-
äîì íà ôîíå äâèæóùåéñÿ ðûâêàìè
ìóòíî-êîðè÷íåâîé êàðòèíêè íà ýêðàíå
òåëåâèçîðà.
Ñ àâãóñòà 2002 ãîäà, êîãäà Illusion
Softworks âïåðâûå àíîíñèðîâàëè
PS2-âåðñèþ èãðû, ïðîøëî áîëåå ÷åì
äîñòàòî÷íî âðåìåíè, ÷òîáû îñóùå-
ñòâèòü êðîïîòëèâûé, âíèìàòåëüíûé
ïåðåíîñ. Âìåñòî ýòîãî ó íàñ íà ðó-
êàõ áüåòñÿ àãîíèçèðóþùàÿ æåðòâà
êàòàñòðîôû. Mafia èãðàáåëüíà äàæå
â òàêîì âèäå, è åñëè ó âàñ íåò PC, ìî-
æåòå ïîñïðàøèâàòü êîíñîëüíóþ âåð-
ñèþ ïî çíàêîìûì � íî ïîêóïàòü åå íå
ñòîèò íè â êîåì ñëó÷àå. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/adventure/racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Take 2 ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Illusion Softworks 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÊÎÌÀ

MAFIA 

×ÅÌÏÈÎÍ ÏÎÍÀÐÎØÊÓ

ÑÍÀÉÏÅÐ ÏÎÍÅÂÎËÅ

!
Îäèí èç ñàìûõ òÿæåëûõ óðîâíåé íà
PC, Race Day, áûë áû âîâñå íåïðîõî-
äèìûì íà PS2, åñëè á ñîçäàòåëè íå
ïîøëè íà ñìÿã÷åíèå ïðàâèë: îòíûíå
ðàçðåøàåòñÿ âûáðàòü óðîâåíü ñëîæ-
íîñòè. Åùå ìû çàìåòèëè, ÷òî îáû÷-
íûé ïèñòîëåò ñòðåëÿåò çäåñü íà íå-

âåðîÿòíûå ðàññòîÿíèÿ � îñîáåííî
íå öåëÿñü, ìîæíî «ñíÿòü» åëå çàìåò-
íîãî âäàëåêå ïðîòèâíèêà. Äëÿ óäîá-
ñòâà ñðàæàþùèõñÿ ñ óïðàâëåíèåì
èãðîêîâ óïðîùåí âðàæåñêèé AI, îï-
ïîíåíòû êóäà ðåæå óâîðà÷èâàþòñÿ
îò ïóëü ïî ñðàâíåíèþ ñ PC-âåðñèåé.

http://mafia.godgames.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÀÂÀÐÈß 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èçîáðåòàòåëüíûé ñöåíàðèé,
óäà÷íàÿ îçâó÷êà, äæàçîâàÿ 
ìóçûêà. Àòìîñôåðà Àìåðèêè
òðèäöàòûõ ãîäîâ XX âåêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Êîðÿâîå óïðàâëåíèå, îìåðçè-
òåëüíàÿ ãðàôèêà è íå ñïðàâëÿþ-
ùèéñÿ ñî ñâîèìè çàäà÷àìè äâè-
æîê ïîðòÿò âñå âïå÷àòëåíèå.

Â íåâçðà÷íîé çàìóõðûøêå åëå-
åëå ïðîãëÿäûâàþò ÷åðòû íàøåé
ëþáèìîé Mafia. Ýòî ïî-ïðåæíå-
ìó îíà, íî... êàê æå åé ïëîõî!

�

4.5

Äåòàëèçàöèþ ìîäåëåé, êà÷åñòâî òåêñòóð, ëèñòâû äåðåâüåâ,
àâòîìîáèëåé îñòàâèì áåç êîììåíòàðèåâ.

×àñòî äåéñòâèå ïðîèñõîäèò ñëîâíî ïîä âîäîé,
íàñòîëüêî ñèëüíî «òîðìîçèò» èãðà.

Ñïåøèòå âèäåòü! Ãîëîâîêðóæèòåëüíîå
ïðåñëåäîâàíèå íà ñêîðîñòè äî 60 ìèëü â ÷àñ! 

Ýôôåêòû îãíÿ è äûìà âûã-
ëÿäÿò âåñüìà ðåàëèñòè÷íî.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Grand Theft Auto: 
Vice City 

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

The Getaway 

ÍÀ PS2 ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÊÐÀÑÈÂÛÕ ÈÃÐ ÄÀÍÍÎÃÎ ÆÀÍÐÀ.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Stainless Steel Studios. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. EMPIRES: Dawn of the Modern World è
ñâÿçàííûå ñ EMPIRES: Dawn of the Modern World ìàðêè ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè
Stainless Steel Studios.  © 2001 Activision, Inc. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. Activision ÿâëÿåòñÿ
çàðåãèñòðèðîâàííîé òîðãîâîé ìàðêîé Activision, Inc. Âñå îñòàëüíûå òîðãîâûå ìàðêè è
íàçâàíèÿ ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ çàêîííûõ âëàäåëüöåâ. 
Èãðà EMPIRES: Dawn of the Modern World ïðåäíàçíà÷åíà èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ÷àñòíîãî
äîìàøíåãî èñïîëüçîâàíèÿ. Ëþáîå åå ïóáëè÷íîå èñïîëüçîâàíèå êàòåãîðè÷åñêè çàïðåùåíî.
© 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: adventure ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Planeta DeAgostini ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Revistronic ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ

ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 733 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðè-
òåëü 32 Ìáàéò VRAMÎÁÇÎÐ

http://www.revistronic.com/

Âß×ÅÑËÀÂ ÍÀÇÀÐÎÂ 
master@gameland.ru

ÂÂ
î âðåìåíà Äèêîãî Çàïàäà
ëþäÿì æèëîñü èíòåðåñíî. Íå
òî ÷òî ñåé÷àñ. Ñêó÷íî íà ýòîì
Çàïàäå. Ñìåðòåëüíî ñêó÷íî.

Çàòî ñåé÷àñ õîòÿ áû ó íàñ âåñåëî. 
Ïðàâäà, òîæå ñìåðòåëüíî. Òàê ÷òî
èñêëþ÷èòåëüíî ãðàæäàíå Ðîññèè ëó÷-
øå êîãî áû òî íè áûëî ñïîñîáíû îöå-
íèòü èãðó, ïîñâÿùåííóþ äèêèì çàïàä-
íûì âðåìåíàì. Íàâåðíîå, èìåííî ïîý-
òîìó îòå÷åñòâåííàÿ êîìïàíèÿ «Ðóññî-
áèò-Ì» ïðèîáðåëà ïðàâà íà èçäàíèå
íà íàøèõ ðîäíûõ ïðîñòîðàõ êâåñòà
Fenimore Fillmore � The Westerner. À
÷òî, âåäü ïîõîæà, íàïðèìåð, Áðÿíñ-
êàÿ îáëàñòü ïî ðàçìåðàì íà äèêèé
øòàò Íüþ-Ìåêñèêî? È íå òàê óæ âàæ-
íî, ÷òî áîëåå ñõîäñòâà íåò íè â ÷åì...

ÃÅÐÎÈ È ÍÅÃÎÄßÈ
Äóõ ñâîáîäû, êîòîðûé öàðèë íà Äèêîì
Çàïàäå, áûë áû íå äî êîíöà ïðàâäîïî-
äîáíûì, åñëè áû íå çàêîíû, ãëàâíûì èç
êîòîðûõ ÿâëÿëñÿ çàêîí ðåâîëüâåðà.
Íåäàðîì ïîñëîâèöà � «Áîã ñîçäàë ëþ-
äåé, à ïîëêîâíèê Êîëüò ñäåëàë èõ ðàâ-
íûìè!» � ñòàëà äåâèçîì àìåðèêàíöåâ,
íå èñïûòûâàâøèõ êîëåáàíèé ïåðåä òåì
êàê óñòðîèòü îáèä÷èêó îòðàâëåíèå
ñâèíöîì. Ïî ñåé äåíü â øòàòå Ìîíòàíà

äåéñòâóåò çàêîí, ñîãëàñíî êîòîðîìó
ñåìü èíäåéöåâ, ñîáðàâøèõñÿ âìåñòå,
ñ÷èòàþòñÿ áàíäîé, ãðîçÿùåé ìèðíûì
æèòåëÿì, è ïîýòîìó â íèõ ìîæíî ñòðå-
ëÿòü áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ. Òàêèå æå
íðàâû öàðÿò è â èãðå, à ýòî çíà÷èò, ÷òî
â íåé íàøëîñü ìåñòî êàê äëÿ ñèìïàòè÷-
íûõ ãåðîåâ, òàê è äëÿ óæàñíûõ íà ëèöî
è îòâðàòèòåëüíûõ âíóòðè ìåðçàâöåâ.

ÇÀÙÈÒÍÈÊ ÓÍÈÆÅÍÍÛÕ
Ïîëîæèòåëüíîãî ïåðñîíàæà, çà êîòî-
ðîãî ïðèõîäèòñÿ îòûãðûâàòü êâåñò, çî-
âóò Ôåíèìîð Ôèëìîð. Ýòîò îáàÿòåëü-
íûé ãåðîé-îäèíî÷êà ïóòåøåñòâóåò ïî
äèêèì çåìëÿì Êîëîðàäî è Âàéîìèíãà,
çàùèùàÿ óíèæåííûõ, îñêîðáëåííûõ,
óáîãèõ è ñëàáîóìíûõ. Äðóãèìè ñëîâà-
ìè, çàíèìàåòñÿ âñåì òåì, ÷åì äîëæåí
çàíèìàòüñÿ çäîðîâûé ìîëîäîé ÷åëî-
âåê, ÷òîáû ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ïðåêðàñ-
íîé äåâóøêîé è ñîçäàòü îáðàçöîâî-
ïîêàçàòåëüíóþ ÿ÷åéêó îáùåñòâà.

Â íà÷àëå èãðû Ôåíèìîð ïîïàäàåò íà
ôåðìó, õîçÿèí êîòîðîé èñïûòûâàåò
îïðåäåëåííûå ñëîæíîñòè ñ ìåñòíûì
ìàãíàòîì-æèâîòíîâîäîì, ÿâëÿþùèì-
ñÿ ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó êðèìèíàëü-
íûì àâòîðèòåòîì. Ðàçóìååòñÿ, ãåðîþ
ïðèõîäèòñÿ âëåçòü â êîíôëèêò íà ñòî-
ðîíå õîçÿèíà ïîëåé ìîðêîâêè è íåíà-
âèñòíûõ àðòèøîêîâ. È òîãäà íà÷èíàåò-
ñÿ íàñòîÿùàÿ êàòàâàñèÿ, â êîòîðîé
ïðèíèìàþò ó÷àñòèå âåñüìà êîëîðèò-
íûå è õàðàêòåðíûå ïåðñîíàæè: âå÷íî
ïüÿíûé äîêòîð, ïîñòîÿííî ÷òî-òî æóþ-
ùèé òîëñòûé êîâáîé, öåëàÿ òîëïà îòâ-
ðàòèòåëüíûõ áàíäèòîâ, íàïîìèíàþ-
ùèõ ñâîåé ïîõîäêîé è óæèìêàìè
Äæîðäæà Áóøà, è ìíîãèå äðóãèå.

ÄÀÃÃÅÐÎÒÈÏ ÁÐÀÂÎÃÎ ÃÅÐÎß
Äëÿ Westerner ðàçðàáîò÷èêè íå ïîëå-
íèëèñü ñîçäàòü äâèæîê «íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ» PICTuRE, íà êîòîðîì è ëåæèò
îòâåòñòâåííîñòü çà òî, ÷òî ìû âèäèì

À ÂÎÒ ÇÀ ×ÒÎ ß ËÞÁËÞ ÊÎÂÁÎß?

FENIMORE FILLMORE � THE WESTERNER 

ÅÑÒÜ ÒÀÊÎÉ ×ÅËÎÂÅÊ. È ÂÛ ÅÃÎ ÇÍÀÅÒÅ!

ÔÅÍÈÌÎÐ ÔÈËÌÎÐ ÓÆÅ ÏÎÑÅÙÀË ÆÅÑÒÊÈÅ ÄÈÑÊÈ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÂ!

!
The Westerner äàëåêî íå äåáþò äëÿ ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ � Ôåíèìîðà Ôèëìîðà. Íîâûé ïðîåêò ÿâëÿåò-
ñÿ ïðîäîëæåíèåì 3 Skulls of the Toltecs, ñòàâøåé
ïåðâîé èñïàíñêîé èãðîé, ïåðåâåäåííîé íà 12
ÿçûêîâ è èçäàííîé â 20 ñòðàíàõ ìèðà, â òîì ÷èñëå
è â Ðîññèè. Áûëî ýòî â äàëåêîì 1996 ãîäó. Èìåí-
íî ñ òîãî âðåìåíè ñòóäèÿ Revistronic è âåäåò ñâîþ
ëåòîïèñü. Äî ñèõ ïîð ðåáÿòà íå ìîãóò ïîâåðèòü â
òî, ÷òî íà èõ ïðîåêò îáðàòèëè âíèìàíèå â Warner
Interactive. Ìû òîæå íå ìîæåì.

Ïåðåä äàëåêîé ïîåçäêîé Ôåíèìîð äîëæåí ïîäãîòîâèòü ëîøàäü � ïðèíåñòè â êàðìàíå ñåäëî 
è çàêðåïèòü åãî íà ñïèíå æèâîòèíêè, íàêîðìèòü âåðíîãî äðóãà ìîðêîâêîé è ïîòðåïàòü ïî çàãðèâêó.

Ó Ôåíèìîðà ìàëî äðóçåé, ñ êåì îí ìîã áû ñõî-
äèòü â ñàëóí. Âîò è ñ ýòèì êîâáîåì áóäåò äóýëü.

Ëåòàþùåå âåäðî íå ñâÿçàíî ñ èíîïëàíåòÿ-
íàìè. Ôåíèìîð äîñòàë åãî èç êàðìàíà.

ÑÊÓ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Broken Sword: 
The Sleeping Dragon 

ÇÀÁÀÂÍÅÅ, ×ÅÌ

Traitors Gate 2: 
Cypher 

ÁÅÇÇÓÁÛÉ ÂÅÑÒÅÐÍ ÄËß ÄÅÒÅÉ È ÊÎÂÁÎÅÂ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÐÅØÈËÈ ÎÑÒÀÍÎÂÈÒÜÑß ÍÀ ÏÎÍÈ.

Ïåðâîå âàæíîå äåëî � ïî-
èñê ðåâîëüâåðîâ Ôåíèìîðà,
êîòîðûå «ñïèîíåðèë» ñû-
íèøêà ôåðìåðà. È õîòÿ
îáîëòóñ íè÷åãî íå çíàë î
ïðàâèëàõ ïèîíåðñêîé îðãà-
íèçàöèè, îí, êàê ÷åñòíûé
÷åëîâåê, îñòàâèë íåñ÷àñò-
íîìó êîâáîþ ñâîè èãðóøå÷-
íûå ïóãà÷è. Ïîñëå ýòîãî âî-
ðèøêà îòïðàâèëñÿ â øêîëó.
Èìåííî òóäà è ñëåäóåò ðâà-
íóòü â ïåðâóþ î÷åðåäü, îñ-
òàâèâ íà ïîòîì âèçèòû íà
ñîñåäíèå ôåðìû è â áëè-
æàéøèé ãîðîäîê. Âåäü
èìåííî â øêîëå Ôåíèìîð
âñòðåòèò ðûæåâîëîñóþ Ðè-
àííîí, êîòîðàÿ îêàæåòñÿ íå
òîëüêî êðàñàâèöåé è ó÷èë-
êîé, íî åùå è ëþáîâíèöåé
ãëàâíîãî çëîäåÿ â èãðå. Ïå-
ðåä îòïðàâêîé â ïóòü âàæíî
íå çàáûòü íàéòè ñåäëî è
ñíàðÿäèòü ñâîþ ëîøàäêó.

×ÅÌ ÇÀÍßÒÜÑß 
ÌÅÐÒÂÅÖÓ 
Â ÂÀÉÎÌÈÍÃÅ?

!
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ÎÁÇÎÐ

íà ýêðàíàõ ìîíèòîðîâ. Äî âûõîäà èãðû
íàì ãîâîðèëè, ÷òî íîâàÿ òåõíîëîãèÿ,
ðàáîòàÿ ñ ìèëëèîíàìè ïîëèãîíîâ, ñìî-
æåò ñîçäàâàòü â ðåàëüíîì âðåìåíè òà-
êèå ñöåíû, ãëÿäÿ íà êîòîðûå îñêàðî-
íîñåö Ïèòåð Äæåêñîí ìîìåíòàëüíî
ñêëåèò ëàñòû. Ïîäòâåðæäàþ. Ñêëåèò.
Íî òîëüêî îò ñìåõà. Ãåðîè The
Westerner âûãëÿäÿò äàæå ñèìïàòè÷íî,
à äâèãàþòñÿ è âîâñå ãðàöèîçíî. Íî îê-
ðóæàþùàÿ îáñòàíîâêà âûçûâàåò àñ-
ñîöèàöèè ñ êàðòèíàìè õóäîæíèêà-ïðè-
ìèòèâèñòà èç èçáû êóëüòóðû ñîâõîçà
«Â ïîñëåäíèé ïóòü» � áåäíûå è îäíîîá-
ðàçíûå òåêñòóðû ñ òðóäîì ïîìåùàþò-
ñÿ íà ïîëèãîíàõ, ÷èñëî êîòîðûõ ñðàâ-
íèìî ñ êîëè÷åñòâîì îòðîñòêîâ íà ðó-
êàõ òîêàðÿ, çíàþùåãî òåõíèêó áåçî-
ïàñíîñòè êàê ñâîè òðè ïàëüöà. Òàêîé
ñèìáèîç ìèëûõ ãåðîåâ è àëÿïîâàòîãî
îêðóæåíèÿ ñîçäàåò îùóùåíèå ïîëíî-
ôîðìàòíîé ìóëüòÿøêè. ×òî, åñëè ïî-
êîâáîéñêè ãîâîðèòü, íå òàê óæ è ïëîõî.

ÂÛÍÎÑËÈÂÛÅ ÊÎÂÁÎÈ
Â òîì, ÷òî êîâáîè ìîãóò âûíåñòè ìíî-
ãîå, óáåæäàåøüñÿ â ïåðâûå ìèíóòû
èãðû. Ñóáòèëüíûé Ôåíèìîð Ôèëìîð ñ
ëåãêîñòüþ ðàññîâûâàåò ïî êàðìàíàì
è òàñêàåò ñ ñîáîé äâà èãðóøå÷íûõ

ïèñòîëåòà, äâå âåðåâêè, ñåäëî, âåä-
ðî ñ âîäîé, à òàêæå çäîðîâîå áðåâ-
íî. Íè÷òî â åãî âèäå íå âûäàåò óñòà-
ëîñòè. Íè îäèí ìóñêóë íà ëèöå íå
äðîæèò, à âñå êàðìàíû äåëàþò âèä,
÷òî îíè àáñîëþòíî ïóñòûå. Ãëÿäÿ íà
ýòî ñîâåðøåííî íåâîçìîæíî ïîíÿòü,
÷òî æå íåñåò ñ ñîáîé îòâàæíûé êîâ-
áîé. Â ãîëîâó ñðàçó æå ïðèõîäèò
ìûñëü î íàäóâíîì áðåâíå, íî ïîñëå
âçãëÿäà â ÷åñòíûå è ñëåãêà ðàñêîñûå
ãëàçà Ôåíèìîðà, îíà ïîñïåøíî ðå-
òèðóåòñÿ â ãëóáèíû ïîäñîçíàíèÿ.
Ñîáñòâåííî, èíâåíòàðü â âåðõíåé ÷àñ-
òè ýêðàíà, ãäå äåìîíñòðèðóåòñÿ ñî-
äåðæèìîå êàðìàíîâ áðàâîãî ãåðîÿ,
ÿâëÿåòñÿ åäèíñòâåííîé ñóùåñòâåííîé
÷àñòüþ èíòåðôåéñà. Âñå îñòàëüíûå
äåéñòâèÿ ïðîèñõîäÿò ïî ñõåìå «ñêà-
íèðîâàíèå ýêðàíà êóðñîðîì è ùåë÷îê
íà äîñòóïíûõ îáúåêòàõ». Ðåæèìîâ
ùåë÷êîâ íà âñþ èãðó íå òàê óæ ìíîãî,
à ñóùåñòâåííûõ è òîãî ìåíüøå � âñåãî
äâà � ïîñìîòðåòü äà ïîòðîãàòü. Ïðè
ýòîì, ðàçãëÿäûâàÿ èëè îùóïûâàÿ
ïðåäìåò, ïðèõîäèòñÿ ìûñëåííî óìî-
ëÿòü êàìåðó âûáðàòü íóæíûé ðàêóðñ.
Èíà÷å âûáðàòüñÿ èç óãëà, êóäà Ôåíè-
ìîðà â î÷åðåäíîé ðàç çàíîñèò ëþáî-
ïûòñòâî, áûâàåò äîñòàòî÷íî òðóäíî.

Ñêðàøèâàþò òàêèå ìîìåíòû çàáàâ-
íûå, íî îäíîîáðàçíûå êîììåíòàðèè
ìîëîäîãî ÷åëîâåêà, êîòîðûå îí âûäà-
åò íà ñóäîðîæíûå «êëèêè» ìûøüþ. Íà-
äåþñü, ÷òî ëîêàëèçàòîðû âîñïîëüçó-
þòñÿ èìè, ÷òîáû îæèâèòü èãðó îçîð-
íûì äóõîì ìóëüòïðåðèé. Îò ñåáÿ ïðåä-
ëàãàþ òàêóþ ðåïëèêó Ôåíèìîðà â ñè-
òóàöèè, êîãäà îí ãîòîâèòñÿ ïîêâèòàòü-
ñÿ ñ áàíäèòàìè: «Áóäåì äåéñòâîâàòü,
êàê èíäåéöû � íàïàäàåì âñå íà îäíî-
ãî, à â ñëó÷àå ÷åãî ðàçáåãàåìñÿ!»

ÏÎÂÅÑÒÜ Î ÌÎÐÊÎÂÊÅ
Ðàçáåæàòüñÿ ïî ðàçíûì óãëàì áûâàåò
íå òàê-òî ïðîñòî. Äåëî â òîì, ÷òî ìåæ-
äó ëîêàöèÿìè êîâáîè ïåðåìåùàþòñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî íà ëîøàäÿõ. À ëîøà-
äè � ïòèöû óïðÿìûå. Ïîêà íå ïíåøü èëè
õîòÿ áû ìîðêîâêîé íå íàêîðìèøü � íå
ïîëåòÿò. Âîò è ïðèõîäèòñÿ ðûñêàòü ïî
îêðåñòíîñòÿì â ïîèñêàõ êðàñíîãî
ôðåéäèñòñêîãî îâîùà. Åãî ìîæíî âû-
ðàñòèòü ñàìîñòîÿòåëüíî, ïîëèâàÿ
ðîñòêè âîäîé èç áëèæàéøåé èíäåéñ-
êîé êîëîíêè, èëè ïîïðîñòó êóïèòü ó
ñïåêóëÿíòîâ. Âàæíî ó÷èòûâàòü, ÷òî íà
îäíó ïîåçäêó ëîøàäêå òðåáóåòñÿ ðîâ-
íî îäíà ìîðêîâêà. Ïðè ýòîì çà ðàç â
æèâîòíîå ìîæíî çàïèõíóòü öåëûõ ïÿòü
êîðíåïëîäîâ � íà ïÿòü ïîåçäîê.
Â öåëîì The Westerner ïîëó÷èëñÿ ïðî-
åêòîì, íà êîòîðûé ëþáîïûòíî âçãëÿ-
íóòü. Ïðàâäà ÷åðåç íåñêîëüêî ìèíóò
ëþáîïûòñòâî óëåòó÷èâàåòñÿ, à ïîñòî-
ÿííûé ïîèñê ìîðêîâîê íà÷èíàåò óòîì-
ëÿòü ïîñëå ïåðâîãî ñáîðà óðîæàÿ. Â
èãðå íåò ãëàâíîãî � èíòðèãè. Õîòÿ, ñêî-
ðåå âñåãî, ýòîò êâåñò âûæèâåò â áóðëÿ-
ùåì ìèðå ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé.
Ãëàâíûå ãåðîè ñ æèâûìè õàðàêòåðàìè
è ñèìïàòè÷íûìè «ìîðäàìè ëèö» ñìîãóò
âûòÿíóòü íà ïîâåðõíîñòü è ñòðàííóþ
ãðàôèêó, è âÿëûé ãåéìïëåé, è ìíîãî ÷å-
ãî åùå. Âåäü òàêèå î÷àðîâàòåëüíûå
ïëàñòèêîâûå ãîìóíêóëóñû íå òîíóò. 

ÎÄÍÀÆÄÛ ÍÀ ÄÈÊÎÌ-ÄÈÊÎÌ ÇÀÏÀÄÅ...

ÃÄÅ ÝÒÀ ÓËÈÖÀ, ÃÄÅ ÝÒÎÒ ÄÎÌ?

!
Ðàçðàáîò÷èêè òàê è íå ñìîãëè äàòü ÷åòêîãî
îòâåòà íà âîïðîñ î òîì, ãäå è êîãäà ïðîèñ-
õîäèò äåéñòâèå èãðû. «Âåñòåðí � ýòî âåñ-
òåðí!» � ãîâîðÿò îíè. � «×åãî ïðèâÿçà-
ëèñü?» Íî íàì âñå æå óäàëîñü âûÿñíèòü,
÷òî Ôåíèìîð Ôèëìîð áðîäèò ïî òåððèòî-
ðèè øòàòà Âàéîìèíã èëè Êîëîðàäî ïðè-
ìåðíî â 1870 ãîäó. Ïðè ýòîì â ïåðâîé ÷àñ-
òè èãðû � 3 Skulls of the Toltecs � ãåðîé ïó-
òåøåñòâîâàë ïî Àðèçîíå, è áûëî ýòî â
1860. Çà 10 ëåò îí ïî÷òè íå èçìåíèëñÿ!

Çàìåðøèé â ãåðîè÷åñêèé ïîçå êîâáîé ïðèçâàí îòâëå÷ü âàøå âíèìàíèå îò ñòðàøíîãî ðàñòåíèÿ, 
êîòîðîå òîð÷èò íà çàäíåì ïëàíå. Ïðîêîíñóëüòèðîâàâøèñü ñ ðàçðàáîò÷èêàìè, ÿ óçíàë, ÷òî ýòî åëêà.

Ãðàæäàíèí ñ ìóæåñòâåííûì øâàðöíåããåðîâñ-
êèì ïîäáîðîäêîì íå îòïóñêàåò òîâàðû â êðåäèò.

Äåâèöó çîâóò Ðèàííîí, è îíà íèêàê íå ñâÿçà-
íà íè ñ èðëàíäöàìè, íè ñ æèòåëÿìè Ðîõàíà.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÎÃËÎ ÁÛÒÜ ËÓ×ØÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õàðàêòåðíûå ïåðñîíàæè, 
êîòîðûå íå áîÿòñÿ êðîâîæàäíûõ
ãîëîâîðåçîâ, íî ïàäàþò 
â îáìîðîê îò âèäà àðòèøîêîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çà âèðòóàëüíîé êàìåðîé ñòîèò
íå îïåðàòîð, à ñòàæåð. È òàê íå
ñëèøêîì êðàñèâîå îêðóæåíèå
äåìîíñòðèðóåòñÿ ïðîñòî æóòêî.

Ïîïûòêà ñîçäàòü èãðó â æàíðå,
íà êîòîðîì êàêîé óæ ãîä ïîäðÿä
ïûòàþòñÿ ïîñòàâèòü êðåñò, 
çàñëóæèâàåò óâàæåíèÿ.

�
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Ãàçåòû � íåîòúåìëåìàÿ
÷àñòü èíòåðüåðà.



ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ËË
þáèòåëè äåëàòü êëîíû
ïîïóëÿðíûõ èãð, íàâåð-
íîå, íèêîãäà íå èñ÷åçíóò.
Íè÷åãî ñòðàøíîãî â ýòîì

íåò, âîïðîñ â òîì, íàñêîëüêî êà-
÷åñòâåííî ñêîïèðîâàíû èäåè
îðèãèíàëà. Â ýòîì ñìûñëå Lords
of EverQuest � èãðà íå áåç ïðå-
òåíçèé. Çäåñü ìîæíî ïîáðîäèòü
ïî ìèðó ïîïóëÿðíîé MMORPG â
îôôëàéíå è ïîëó÷èòü ïîðöèþ
èãðîïðîöåññà òðàäèöèîííîé
RTS. Íî � óâû � ñåé êëîí Warcraft
III îêàçàëñÿ íå ñàìûì óäà÷íûì.
Ñîáûòèÿ èãðû íå ïåðåñåêàþòñÿ ñ òåì,
÷òî ïðîèñõîäèò â èñõîäíîé MMORPG,
òàê ÷òî çíàêîìñòâî ñ âñåëåííîé
EverQuest íå òàê óæ íåîáõîäèìî. Òðè
àëüÿíñà ñàìûõ ðàçíûõ ôýíòåçèéíûõ

ðàñ çàòåÿëè âîéíó, ïðè÷èíû êîòîðîé
ïîíà÷àëó íåÿñíû, íî, ïîñìîòðåâ ìàñ-
ñó çàñêðèïòîâàííûõ ñöåíîê, ãåéìåð
îáÿçàòåëüíî âñå ïîéìåò. Ê ñîæàëå-
íèþ, íè î êàêîì ãåíèàëüíîì ñþæåòå
ðå÷ü íå èäåò: ýòî òèïè÷íàÿ ôýíòåçèé-
íàÿ èñòîðèÿ ñðåäíåãî ïîøèáà.
Âîçìîæíî, êîìó-òî îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì íåèíòåðåñåí, íî òîãäà
çà LoE è âîâñå áðàòüñÿ íå ñòîèò. Áà-
ëàíñ ìåæäó òðåìÿ ïðîòèâîáîðñòâóþ-
ùèìè ñòîðîíàìè êîå-êàê ñîáëþäåí, íî
ëèøü çà ñ÷åò îòñóòñòâèÿ ïðèíöèïèàëü-
íûõ ðàçëè÷èé ìåæäó íèìè, õîòÿ ôîð-
ìàëüíî íàáîðû þíèòîâ � ðàçíûå.
Î÷åíü ëåãêî ìîæíî ñäåëàòü óëüòèìà-
òèâíóþ àðìèþ, ñîñòîÿùóþ èç 2�3 òè-
ïîâ áîéöîâ, âñå æå îñòàëüíûå îñòàþò-
ñÿ íåâîñòðåáîâàííûìè. Åñòü è ñåðüåç-
íûå ïðîáëåìû ñ AI, òàê ÷òî skirmish-áà-
òàëèè âðÿä ëè êîìó-òî ïðèäóòñÿ ïî âêó-
ñó. Èçäàòåëü ïðåäîñòàâëÿåò è ñåòåâîé

ñåðâèñ, íî ñóùåñòâóåò íåìàëî áîëåå
ïðèãîäíûõ äëÿ ìóëüïëååðà ñòðàòåãèé.
Ïîýòîìó LoE áîëüøå ïîðàäóåò òåõ,
êòî ïðîøåë öåëèêîì Warcraft III ñ add-
on�îì è æàæäåò ñâåæèõ âïå÷àòëåíèé.
Ïîñëåäíÿÿ ôðàçà íå ñëó÷àéíà: LoE
âûãëÿäèò ñêîðåå êàê ìîä ê õèòó îò
Blizzard, ÷åì êàê ñàìîñòîÿòåëüíàÿ èã-
ðà. Ãåðîåâ çàìåíèëè Ëîðäû, òîëüêî è
âñåãî. Åäèíñòâåííîå çàíÿòíîå
íîâøåñòâî � íàêîïëåíèå îïûòà ïðîñ-
òûìè âîèíàìè. Ïðè÷åì â êàìïàíèè
ìîæíî ïåðåíîñèòü ïðîêà÷àííûõ ñîë-
äàò (íå âñåõ) èç ñöåíàðèÿ â ñöåíà-
ðèé. Íàáîð ìàãèè è àðòåôàêòîâ áàíà-
ëåí: âû ýòî ñòî ðàç âèäåëè â ëþáîé
ôýíòåçèéíîé èãðå. Äèçàéí þíèòîâ
óáîã, õîòÿ ïîïàäàþòñÿ è îðèãèíàëü-
íûå ýêçåìïëÿðû. Ïîêëîííèêàì
EverQuest ïîíðàâèòñÿ òî, ÷òî äàæå
íàáîð íåéòðàëüíûõ ìîíñòðîâ öåëè-
êîì ïîçàèìñòâîâàí èç MMORPG, íî
ýòî íå îòìåíÿåò ïðåòåíçèè ê âíåøíå-
ìó âèäó èãðû. Ïîäêà÷àë è äâèæîê:
LoE âûãëÿäèò êàê WCIII (ðàçâå ÷òî
àíèìàöèÿ ó þíèòîâ ÷óòü ëó÷øå), íî
èìåííî ïî ýòîìó ïàðàìåòðó ãëàâíàÿ
êèáåðñïîðòèâíàÿ RTS ñåðüåçíî îòñ-
òàåò îò êîíêóðåíòîâ.
Èãðó âñå æå íå ñòîèò èãíîðèðîâàòü,
íî ýòî ñòðàòåãèÿ èç ñåðèè «âçÿë, ïî-
èãðàë è áðîñèë», íå áîëåå òîãî. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RTS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Online Entertainment ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ:
Rapid Eye Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: 
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 32 Ìáàéò, 400 Ìáàéò HDDÎÁÇÎÐ

ÂÎÉÍÀ, Î ÊÎÒÎÐÎÉ ÂÑÅ ÇÀÁÓÄÓÒ

LORDS OF EVERQUEST 

ÄÓÐÀÊÈ È ÄÎÐÎÃÈ

ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÈ ÈÃÐÛ

!
Î ïðîáëåìàõ ñ AI, óïðàâëÿþùèì
ñòðàòåãè÷åñêèì ïëàíèðîâàíèåì
âðàæåñêèõ àòàê, ëó÷øå íå óïîìè-
íàòü � â òîé èëè èíîé ìåðå îíè åñòü
ó âñåõ RTS, è ëèøü ñåòåâîé ðåæèì
ïîçâîëÿåò áëàãîïîëó÷íî çàáûòü î
íèõ. Óæàñíî òî, ÷òî â LoE êàæäûé
áîåö â îòäåëüíîñòè ÷àñòî ñîâåðøà-
åò äóðàöêèå îøèáêè. Â íåãî çàëî-
æåíà èçëèøíÿÿ àãðåññèâíîñòü: çà-
ìåòèâ âðàæåñêèé þíèò, âñÿ òîëïà

áðîñàåòñÿ åãî ðóáèòü, ëîìàÿ ñòðîé.
Âûáîð ïðàâèëüíîãî ìàðøðóòà ïðè
ïåðåìåùåíèè íà áîëüøèå ðàññòîÿ-
íèÿ íå âñåãäà óäà÷åí. Êîãäà æå âà-
øè ïåõîòèíöû íàòûêàþòñÿ íà ãðóï-
ïó çàñåâøèõ íà ãîðå ëó÷íèêîâ, îíè
âïàäàþò â ñòóïîð, íå äâèãàþòñÿ ñ
ìåñòà è (!) íå àòàêóþò äàæå òåõ âðà-
ãîâ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â ïðåäåëàõ
äîñÿãàåìîñòè èõ îðóæèÿ. Äóøåðàç-
äèðàþùåå çðåëèùå.

http://lordsofeverquest.station.sony.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÛÂÀÅÒ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óäîáíûé èíòåðôåéñ, áîëüøàÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû,
ïðîñòîòà îñâîåíèÿ, ñîëèäíûé
íàáîð þíèòîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà, ñëàáûé AI,
ïëîõîé áàëàíñ, ñêó÷íûé ñþæåò,
íåóäà÷íûé äèçàéí ãåðîåâ.

Ïðîõîäíàÿ RTS âî âñåëåííîé
EverQuest. Íå ñàìàÿ ïëîõàÿ, 
íî åñòü êóäà áîëåå äîñòîéíûå
ïðåäñòàâèòåëè æàíðà.

�
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Îáðàòèòå âíèìàíèå íà êîíöåïòóàëüíóþ çàäóìêó: ñâîè è ÷óæèå þíèòû ïîäñâå÷èâàþòñÿ íå êîëüöàìè
ðàçíûõ öâåòîâ, à çàìûñëîâàòûìè ìàãè÷åñêèìè çíàêàìè. Îïîçíàòü âðàãîâ î÷åíü ëåãêî.

Ðåëüåô ìåñòíîñòè â èãðå ìîæåò ïîâëèÿòü íà
èñõîä ñðàæåíèÿ, íî íåçíà÷èòåëüíî.

Â ñþæåòíûõ ñöåíêàõ êàìå-
ðà ïðèáëèæà åòñÿ ê ãåðîÿì.

Ïðàâäà, ïîõîæå íà ïåðåðèñîâàííûé 
Warcraft III? Òîëüêî ìåøêè äðóãîé ôîðìû.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Warcraft III: The Frozen
Throne

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Lord of the Rings: War of
the Ring

ÈÇÂÅÑÒÍÀß ÂÑÅËÅÍÍÀß ÍÅ ÑÏÀÑÅÒ ÈÃÐÓ ÎÒ ßÐËÛÊÀ ÍÈ×ÅÌ ÍÅ ÏÐÈÌÅ×ÀÒÅËÜÍÎÃÎ ÊËÎÍÀ.
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

http://www.capcom-europe.com/minisites/gregoryhorrorshow/

ÑÅÐÃÅÉ «TD» ÖÈËÞÐÈÊ 
td@miranime.net

Î
ðèãèíàëüíàÿ èãðà îò Capcom,
äà åùå è ïî ìîòèâàì ïîïó-
ëÿðíîãî òåëåøîó, � ðåä÷àé-
øåå ÿâëåíèå, íå ïðàâäà ëè?

×òî æ, âñòðå÷àéòå Gregory Horror
Show! Îäíà áåäà � îäíîèìåííûé
ìóëüòñåðèàë òàê è íå äîáðàëñÿ äî
íàñ èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà,
à ïîñåìó ñòèëü èãðû ìîæåò çàïðîñòî
âûçâàòü íåäîóìåíèå. 
Êàê âèäíî èç ñêðèíøîòîâ, â Gregory
Horror Show òîðæåñòâóåò êóáèçì, è äàëå-
êî íå êàæäûé îáëàäàòåëü PS2, îáîæàþ-
ùèé ëàñêàþùèå âçîð Jak II è Silent Hill 3,
ñìîæåò ñìèðèòüñÿ ñ íàðî÷èòî ïðÿìûìè
óãëàìè ôèãóðîê çäåøíèõ ïåðñîíàæåé.
Ãëàâíûé ãåðîé îêàçûâàåòñÿ â îäèíîêîì
ìîòåëå, óïðàâëÿåìîì ñòàðîé êðûñîé ïî
èìåíè Ãðåãîðè. Ïðîâåäÿ òàì íî÷ü, ïåðñî-
íàæ ïîïàäàåò â ïëåí ñòàðîãî îñîáíÿêà, è
ëèøü ïîñåòèâøèé åãî âî ñíå äÿäüêà ïî
èìåíè Ñìåðòü ìîæåò ïîîáåùàòü æåëàí-
íóþ ñâîáîäó � çà âçàèìíóþ óñëóãó. Îí æå-
ëàåò âåðíóòü ñåáå äóøè, òàêæå çàòî÷åí-

íûå â ãîñòèíèöå Ãðåãîðè è ðåâíîñòíî îõðà-
íÿåìûå ïîñòîÿëüöàìè. Òàê è çàäàåòñÿ
öåëü âñåé èãðû: 12 äóø � è íà ñâîáîäó!
Ãåéìïëåé ïðåèìóùåñòâåííî ñîñòîèò èç
áëóæäàíèÿ ïî ìîòåëþ, íàáëþäåíèÿ çà
ãîñòÿìè ñ öåëüþ âûÿñíåíèÿ èõ ñëàáûõ
ìåñò è ýêñïëóàòàöèè îíûõ ñëàáîñòåé äëÿ
ïîëó÷åíèÿ òùàòåëüíî õðàíèìûõ äóø.
Ýòî âêëþ÷àåò â ñåáÿ êàê ðåøåíèå ëîãè-
÷åñêèõ çàãàäîê, òàê è ýêøí-ñöåíû. Âñå
ãîñòè èìåþò ñâîé ðàñïîðÿäîê äíÿ è â ðå-
àëüíîì âðåìåíè ïåðåìåùàþòñÿ ïî ãîñòè-
íèöå. Ìåäëèòü íåëüçÿ � ïðåáûâàíèå â ìî-
òåëå ïëîõî ñêàçûâàåòñÿ íà ïñèõèêå ãå-
ðîÿ, à ïîòåðÿ çäðàâîìûñëèÿ çíàìåíóåò

Game Over. Èäåÿ äîâîëüíî ñâåæà, íî
èãðà áûñòðî íàäîåäàåò. 

ÓÆÀÑÀÞÙÈÉ ÊÓÁÈÇÌ

GREGORY HORROR SHOW
ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎËÓÑÚÅÄÎÁÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Èãðà èíòåðåñíà, íåîáû÷íà, íî
óæ ñëèøêîì ñêó÷íà. Íåïðèõîò-
ëèâûì äåòÿì ïîíðàâèòñÿ. 
Èçáàëîâàííûì ãåéìåðàì 
ñî ñòàæåì � âðÿä ëè.

4.5

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÃÍÓÑÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Äîñòîéíûé ïðåòåíäåíò 
íà çâàíèå õóäøåé èãðû äëÿ PS2
âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ. Ñòðàí-
íî, êàê åå âîîáùå ïðîïóñòèë
êîíòðîëü êà÷åñòâà SCEE. 
Áåãèòå, êàê îò ÷óìû!

1.5

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Play It! ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lucky Chicken
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://www.luckychicken.com/lc_underworld.htm

ÑÅÐÃÅÉ «TD» ÖÈËÞÐÈÊ 
td@miranime.net

Ðåçþìå: 

ÑÑ
ðóáèòü äåíåã íà èãðå ïî ëè-
öåíçèè áûëî, åñòü è áóäåò
äåëîì ïðèáûëüíûì. Íàñ-
òîëüêî, ÷òî çà÷àñòóþ íå-

ïîñðåäñòâåííî èãðå óäåëÿåòñÿ êó-
äà ìåíüøå âíèìàíèÿ, ÷åì ðàñêðó-
÷åííîìó áðåíäó, ïîä êîòîðûì åå
ïðîäàþò, � è èãðà ïîëó÷àåòñÿ,
ïðîñòèòå çà òàâòîëîãèþ, íåèãðà-
áåëüíîé. È îáåðåãàòü âàñ, äîðîãèå
÷èòàòåëè, îò ïîäîáíûõ ïðîäóêòîâ �
íàøà ïåðâîñòåïåííàÿ çàäà÷à.
Òàê âíåìëèòå æå ìîèì ñëîâàì è íå ïðèîá-
ðåòàéòå ãíóñíóþ ïàðîäèþ íà âèäåîèãðó
ïîä íàçâàíèåì Underworld: The Eternal War.
Ïîæàëåéòå ñåáÿ, ïîæàëåéòå ñâîè äåíüãè è
íåðâû. Ãîñïîäà ïèðàòû, ïîùàäèòå áîëâàí-
êè, íà êîòîðûå âû ñîáèðàåòåñü îòïèñûâàòü
ýòî, îíè æå íè â ÷åì íå ïðîâèíèëèñü!
×òî æå îæèäàåò íàñ â èãðå? Ìàññîâûå
óëè÷íûå ðàçáîðêè ìåæäó îáîðîòíÿìè è
âàìïèðàìè (âûáîð ñòîðîíû � çà íàìè).
Èíûìè ñëîâàìè, ñòàíäàðòíûé øóòåð îò

òðåòüåãî ëèöà ñî ñòàíäàðòíûì íàáîðîì
îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ (ïèñòîëåòû,
óçè, äðîáîâèê äà îãíåìåò) è ìèçåðíûì
êîëè÷åñòâîì ñïåöèàëüíûõ âîçìîæíîñ-
òåé äëÿ îáåèõ ðàñ (ïðåâðàùåíèÿ îáî-
ðîòíåé, íàïðèìåð). È òðåéëåð ôèëüìà.
Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì â Underworld íàñ
íå îæèäàþò: èíòåðåñíûé ñþæåò, ãëóáî-
êèå è ïðîðàáîòàííûå õàðàêòåðû ïåðñî-
íàæåé, îòçûâ÷èâîå è óäîáíîå óïðàâëå-
íèå, ñëàæåííàÿ êîìàíäíàÿ èãðà, ðàçíî-
îáðàçíûå ïðîòèâíèêè, ïðîðàáîòàííàÿ
ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü, èíòåðåñíûå ìèñ-
ñèè, çàõâàòûâàþùàÿ àòìîñôåðà, îðèãè-

íàëüíûé ãåéìïëåé, ïðèåìëåìàÿ ñëîæ-
íîñòü, êðàñî÷íûå ñþæåòíûå âñòàâêè,
óäîáíûå ðàêóðñû êàìåðû, êà÷åñòâåííàÿ
ãðàôèêà, ãðàìîòíî ïîäîáðàííàÿ ïàëèò-
ðà öâåòîâ, çàõâàòûâàþùèå äóõ ñïåöýô-
ôåêòû, çàïîìèíàþùèéñÿ ñàóíäòðåê, êà-
÷åñòâåííàÿ îçâó÷êà, à òàêæå êàêàÿ-ëè-
áî íàäåæäà ïîëó÷èòü îò èãðû õîòÿ áû
ìàëåéøåå óäîâîëüñòâèå. Underworld �
ýòî òî, âî ÷òî íàäî çàñòàâëÿòü èãðàòü â
ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿäêå â âîñïèòàòåëü-
íûõ öåëÿõ. ×òîáû çíàëè, çà÷åì ìû ïðè-
äóìàëè îöåíêè âðîäå îäíîãî-äâóõ áàë-
ëîâ èç äåñÿòè. 

ÎÒÁÐÎÑÛ ÏÐÅÈÑÏÎÄÍÅÉ

UNDERWORLD: THE ETERNAL WAR

Îáèæåííàÿ ìåäñåñòðà æàæäåò
ðàñïëàòû! 

Õîçÿèí Ãðåãîðè âûãëÿäèò ãîñòåï-
ðèèìíûì è ìèðîëþáèâûì...

Áîëüøàÿ ñâàëêà. Âêëþ÷åííûé
friendly fire ñóòü ñóèöèä. 

Ãðàôèêà íà ïðèñòàâêå íîâîãî 
ïîêîëåíèÿ. Âåðèòå? 

... íî ñòðàõ óæå áîëåå íèêîãäà íå
ïîêèíåò âàøó äóøó.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2 ÆÀÍÐ: action/racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midas Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midas Interactive 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 

http://www.midasinteractive.com

ÒÈÌÓÐ ÀÐÕÀÍÃÅËÜÑÊÈÉ 
magitek@front.ru 

ÅÅ
ñëè áû ôîíâèçèíñêèé íå-
äîðîñëü Ìèòðîôàíóøêà
çàíÿëñÿ ñîçäàíèåì âèäåî-
èãð, òî, ñêîðåå âñåãî, îíè

áûëè áû ïîõîæè íà B.C.V.: Battle
Construction Vehicles. Âñå ïåðå-
âåðíóòî ñ íîã íà ãîëîâó, îðèãè-
íàëüíîñòü ãðàíè÷èò ñ àáñóðä-
íîñòüþ. Èãðîâîé ïðîöåññ ïðèëà-
ãàòåëåí, åãî êàê áû è íåò. Çàòî
ÿðêèå çàñòàâêè, êðàñî÷íàÿ àíè-
ìàöèÿ è âåëèêîëåïíàÿ ôàáóëà
âïîëíå ñàìîäîñòàòî÷íû è ñóùå-
ñòâèòåëüíû.
Âîñïðèíèìàòü èãðó êàê íå÷òî åäèíîå
öåëîå äîâîëüíî òðóäíî. Íàñòîëüêî ñþ-
æåòíàÿ êàíâà íå âÿæåòñÿ ñ ãåéìïëåé-
ñîñòàâëÿþùåé. Áîþñü, íå âñåì îíà
ïðèäåòñÿ ïî âêóñó. Â îáðàçå ïðîòàãî-
íèñòà Õàÿòî (Hayato) âàì ïðåäñòîèò
ðåêðóòèðîâàòü ðàáî÷èé ïåðñîíàë äëÿ
âàøåé ñòðîèòåëüíîé êîìïàíèè, íî äî-
âîëüíî íåîáû÷íûì ñïîñîáîì. Âû äîëæ-
íû ïîáåäèòü ïîòåíöèàëüíîãî ñîòðóäíè-
êà íà äóýëè íà ñòðîèòåëüíûõ ñðåä-

ñòâàõ ïåðåäâèæåíèÿ è òðàíñïîðòèðîâ-
êè. Ïåðâîíà÷àëüíî âàì äîñòóïåí ëèøü
ìàëåíüêèé áóëüäîçåð, íî ÷åì áîëüøå
ðàáîòíèêîâ ó âàñ ïîÿâèòñÿ, òåì áîãà÷å
ñòàíåò âàø àðñåíàë.
Ñòîï! Òîëüêî íå ñïåøèòå ðàäîâàòü-
ñÿ. Åæåëè âû ðàäîñòíî ïîòèðàåòå ðó-
êè â ïðåäâêóøåíèè âíåî÷åðåäíîé
ïîðöèè äðàéâà è àäðåíàëèíà, òî âû-
íóæäåí âàñ ðàçî÷àðîâàòü. Çäåñü
ýòîãî íåò è â ïîìèíå. Ñ íà÷àëîì ðàóí-
äà 2 ìíîãîòîííûå ìàõèíû, ïîäîáíî
ñóìîèñòàì, ñöåïëÿþòñÿ â íåóêëþæåé
òîëêîòíå íà òåððèòîðèè ñòðîéïëî-
ùàäêè. Âàøà çàäà÷à ðàçâèòü ìàêñè-

ìàëüíóþ ñêîðîñòü è äîëáàíóòü ïî-
ñèëüíåå ïðîòèâíèêà � òàê è óíè÷òî-
æàéòå åãî.
Ëè÷íî ÿ, áûñòðåíüêî ðàçäåëàâøèñü ñ
î÷åðåäíûì âîäèëîé (áëàãî, èãðà íå
î÷åíü ñëîæíàÿ), âíèìàòåëüíî ñëåäèë
çà ðàçâèòèåì ñþæåòà. Èçþìèíêà èã-
ðû � íåîáû÷àéíî ìèëûå è êðàñî÷íûå
ñþæåòíûå çàðèñîâêè. Çäåñü íàøëîñü
ìåñòî è ìåæêëàíîâûì èíòðèæêàì ñòðî-
èòåëüíûõ ìàãíàòîâ, è ñåìåéíûì ïðîá-
ëåìàì, è äàæå âçàèìîîòíîøåíèÿì
äâóõ ñòðîèòåëåé, ãäå ïðîñëåæèâàåòñÿ
äîâîëüíî îòêðîâåííûé ãîìîñåêñóàëü-
íûé ïîäòåêñò! 

B.C.V.: BATTLE CONSTRUCTION VEHICLES ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÄËß ÂÑÅÕ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Îðèãèíàëüíûå çàäóìêè ñöåíàðèñ-
òîâ íå ïîìîãëè ïîòåñíèòü ñåðèàë
Twisted Metal, B.C.V. è ðÿäîì ñ íèì
íå ñòîèò. Ñëèøêîì óæ íåêàçèñòî è
íåëåïî çäåñü ðåàëèçîâàíû áèòâû
ìåæäó òðàêòîðàìè è ïðî÷åé
ñòðîèòåëüíîé òåõíèêîé.
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«Íå òðîíü ìåíÿ! 
×óð, ÿ â äîìèêå!»

Ãëàâíîå � ëèøèòü ïðîòèâíèêà 
äóøåâíîãî ðàâíîâåñèÿ.

ËÎÌÀÒÜ � ÍÅ ÑÒÐÎÈÒÜ

ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ



Â
ýïîõó êèáðåïàíêà, êîãäà
ïðåñòóïíîñòü âûøëà èç-ïîä
êîíòðîëÿ è íèêòî íå ÷òèò çà-

êîí, çàêîí çàñòàâèò óâàæàòü ñåáÿ
ñàì. Ïîòîìó ÷òî, êàê ëþáèò ãîâàðè-
âàòü ñòàðèíà Äðåää, «ÿ åñòü çàêîí».
Ðóññêàÿ âåðñèÿ íîâîé èãðû ñðàçó ïîñ-
ëå óñòàíîâêè çàñòàâèëà íàñ ñêà÷àòü
îôèöèàëüíûé ìåæäóíàðîäíûé ïàò÷,
ïîñëå ÷åãî â ìåíþ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé èãðû ïîÿâèëèñü íàäïèñè íà
àíãëèéñêîì ÿçûêå. Ýòî íå îïëîø-
íîñòü ïåðåâîä÷èêîâ, ñêîðåå, ïðîøò-
ðàôèëèñü ïðîãðàììèñòû � âåäü îòêà-
çàòüñÿ îò èíñòàëëÿöèè çàïëàòêè áûëî
íåëüçÿ. Ñàìà æå èãðà ïðîèçâåëà äîñ-
òîéíîå âïå÷àòëåíèå: è ãîëîñà, è
øðèôòû, è òåêñò � âñå âìåñòå ñîçäà-
ëè íåïëîõîé ðóññêîÿçû÷íûé øóòåð.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Judge Dredd: Dredd vs. Death 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Rebellion 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 32 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: Êîíñîëüíûé â äóøå, êîìïü-
þòåðíûé âíåøíå � FPS î ïðèêëþ÷å-
íèÿõ ãåðîÿ ïîïóëÿðíîãî êîìèêñà.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #7(160) ÀÏÐÅËÜ 2004

Ï
åðåä íàìè � îòå÷åñòâåííàÿ
ðàçðàáîòêà, èçíà÷àëüíî ñîç-
äàâàâøàÿñÿ íà ðóññêîì ÿçû-

êå, êîòîðûé â «Êðûñîëîâå» ìîæíî
óâèäåòü òîëüêî â îôîðìëåíèè èíòåð-
ôåéñà äà âî âêëàäêå «èñòîðèÿ». È åñ-
ëè ñ ïîäïèñÿìè íà êíîïî÷êàõ âñå â ïî-
ðÿäêå, òî ñþæåò áàëóåò ðàññêàçàìè î
òîì, êàê «â øòàá âñåìèðíîãî àíòèòåð-
ðîðèñòè÷åñêîãî öåíòðà ïîñòóïàåò
ñåêðåòíîå ñîîáùåíèå» è «çëî äîëæíî
áûòü óíè÷òîæåíî». Îäíàêî àâòîðû,
ïîëó÷èâ ïÿòåðêè çà îðôîãðàôèþ, íå
ñïðàâèëèñü ñ ïóíêòóàöèåé è, â ÷àñò-
íîñòè, ñ ðàññòàíîâêîé çàïÿòûõ. Ê
ñ÷àñòüþ, ýòî íå âëèÿåò íà èãðîâîé
ïðîöåññ, âåäü çíàíèå ïîäîïëåêè ñî-
áûòèé íå ïîòðåáóåòñÿ îò èãðîêà íè â
îäíîé èç ìèññèé. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Êðûñîëîâ 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
«Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000» 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 366 ÃÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: FPS î áîðüáå ìóæåñòâåí-
íîãî ñïåöíàçîâöà ñ ìûøàìè-ìó-
òàíòàìè è îìîíîâöàìè-çîìáè.

Â
íà÷àëå âîñüìèäåñÿòûõ Don-
key Kong ïîòèõîíüêó ïåðåáè-
ðàëñÿ èç çàëîâ èãðîâûõ àâòî-

ìàòîâ íà äîìàøíèå ïëàòôîðìû. Â
ïî÷òè íå ìîäèôèöèðîâàííîì âèäå èã-
ðà ïîáûâàëà íà äðåâíèõ PC, NES,
ñðàâíèòåëüíî íåäàâíî áûëà ïåðåèç-
äàíà äëÿ GBA. Õàðàêòåðíûé äëÿ ïðî-
åêòîâ îáåçüÿíüåé ñåðèè ãåéìïëåé ïå-
ðåêî÷åâàë â «Ñîêðóøèòåëÿ», èçìå-
íèâøèñü ñîâñåì íåìíîãî: ãåðîé òî÷íî
òàê æå âçáèðàåòñÿ ââåðõ ïî ëåñòíè-
öàì è ïåðåïðûãèâàåò ÷åðåç êàòÿùèå-
ñÿ ñâåðõó îïàñíûå áî÷êè. ×òî êàñà-
åòñÿ ëîêàëèçàöèè, òî îíà ïðèøëàñü
íàì ïî äóøå. Â ïåðåâîäå íóæäàëàñü
îäíà-åäèíñòâåííàÿ íàäïèñü â ãëàâíîì
ìåíþ, è îíà äåéñòâèòåëüíî ñòàëà
ðîäíîé è ïîíÿòíîé. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Barrel Breaker 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Whiteblobs 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 266 ÃÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru

Ðåçþìå: Ïëàòôîðìåð â äóõå ñàìûõ
ïåðâûõ Donkey Kong ñ èãðîâûõ àâ-
òîìàòîâ.
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Í
åêèå âûñøèå ñèëû ñîçäàëè ðà-
ñó ðîáîòîâ è çàñåëèëè èìè
ïëàíåòó «Ïîëèãîí-4», èçâíå

íàáëþäàÿ çà ýâîëþöèåé ìåõàíè÷åñ-
êîé öèâèëèçàöèè. Íà äåëå «Ìåõàíîè-
äû» � óäà÷íûé ñïëàâ «Ýëèòû», «Êîñìè-
÷åñêèõ Ðåéíäæåðîâ» è «Âàíãåðîâ»,
òðåõìåðíûé, ñàìîáûòíûé è óâëåêà-
òåëüíûé. Èãðà áûëà ðàçðàáîòàíà â
Ðîññèè, ïîýòîìó ðàäóåò ñðàâíèòåëü-
íî ãðàìîòíûìè òåêñòàìè. «Ñðàâíè-
òåëüíî» � ïîòîìó ÷òî ìåæäó ñëîâàìè
èíîãäà ïðîïàäàþò ïðîáåëû, à ìåæäó
îáîðîòàìè, áûâàåò, èñ÷åçàþò çàïÿ-
òûå. Óäîáíî, ÷òî ê êàæäîìó ñïåöèôè-
÷åñêîìó òåðìèíó â èãðå ïðèêëàäûâà-
åòñÿ ãèïåðññûëêà-îáúÿñíèòåëüíàÿ,
êîòîðàÿ íå ïîçâîëèò íîâè÷êàì çàïó-
òàòüñÿ â ñëîæíîé òåðìèíîëîãèè. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ìåõàíîèäû 
ÆÀÍÐ: 
action/RPG/simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1C» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
SkyRiver Studios 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.skyriver.ru/

Ðåçþìå: Êàê ãëàñèò íàäïèñü íà êî-
ðîáêå, ïåðåä íàìè «ïðèêëþ÷åí÷åñ-
êèé ðîëåâîé 3D-ñèìóëÿòîð».

Å
ñëè âû çíàêîìû ñ ïåðâûìè äâó-
ìÿ ÷àñòÿìè «ñëàâÿíñêîé» ðî-
ëåâîé èãðû «Êíÿçü», íåïðåìåí-

íî îáðàòèòå âíèìàíèå íà ýòî äîïîë-
íåíèå. Îíî ðàññêàçûâàåò î ñîáûòè-
ÿõ, ïðîèçîøåäøèõ ìåæäó ïåðâîé è
âòîðîé ÷àñòÿìè. Ïîìèìî íîâîãî ñþ-
æåòà, ëîêàöèé è ïåðñîíàæåé â èãðå
èìååòñÿ íåìíîãî óñîâåðøåíñòâîâàí-
íûé èíòåðôåéñ, ñáàëàíñèðîâàííûé
ãåéìïëåé è íåñêîëüêî àëüòåðíàòèâ-
íûõ êîíöîâîê. ×òî æå äî ðóññêîãî
ÿçûêà, òî îçâó÷êà âñå òàê æå ñòðàäà-
åò îò ïåðåèçáûòêà ïàôîñà è íåóäà÷-
íûõ «ïñåâäîäðåâíåðóññêèõ» ñòèëèçà-
öèé, à òåêñòû ïî÷åìó-òî ïåñòðÿò íåó-
ìåñòíûìè ïðè÷àñòíûìè îáîðîòàìè.
Ðóññêèå ëþäè äîëæíû ãîâîðèòü ïðî-
ùå è ÿñíåå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Êíÿçü 2. Ïðîäîëæåíèå ëåãåíäû 
ÆÀÍÐ: 
RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1C» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
ãðóïïà ïîêëîííèêîâ «Êíÿçÿ» 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÃÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://konung2.narod.ru/

Ðåçþìå: Ñîçäàííîå îòå÷åñòâåííû-
ìè ôàíàòàìè RPG-äîïîëíåíèå êî
âòîðîé ÷àñòè «Êíÿçÿ».

H
omeworld óâèäåëà ñâåò â
1999 ãîäó è ïîêàçàëà ìèðó,
êàêîé äîëæíà áûòü ãàëàêòè-

÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ. Èãðà îòëè÷àëàñü
óâëåêàòåëüíûì ñþæåòîì, ñòèëüíû-
ìè çàñòàâêàìè, íàïðÿæåííûì
ãåéìïëååì, èíòóèòèâíî ïîíÿòíûì óï-
ðàâëåíèåì è íåâåðîÿòíîé, íåâåðî-
ÿòíîé ïî òåì âðåìåíàì ãðàôèêîé.
Ïðîäîëæåíèå ïîÿâèëîñü â ïðîøëîì
ãîäó è îêàçàëîñü òîé æå ñàìîé èã-
ðîé, ëèøü êîñìåòè÷åñêè ïîäïðàâ-
ëåííîé. Îòå÷åñòâåííàÿ ðåäàêöèÿ
âñòðå÷àåò íàñ îòëè÷íî îôîðìëåí-
íûì ãëàâíûì ìåíþ, êîòîðîå ñäåëàëî
áû ÷åñòü è îðèãèíàëüíîé èãðå. Íî â
ñàìèõ óðîâíÿõ � ñïëîøü òðóäíîñòè
ïåðåâîäà. Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëå-
íèå, ÷òî ëîêàëèçàöèåé ïðîåêòà çà-

íèìàëèñü ëþäè, íå çíàêîìûå íè ñ
ïåðâîé ÷àñòüþ, íè ñ êîñìè÷åñêîé òå-
ìàòèêîé âîîáùå. Ìîæíî çàêðûòü
ãëàçà íà ñëîâîñî÷åòàíèÿ òèïà «â Õè-
èãàðó» (Õèèãàðà � ýòî ïëàíåòà, è
ïðàâèëüíî ãîâîðèòü «íà Õèèãàðó»),
íî íåêîððåêòíûé ïåðåâîä òåõíè÷åñ-
êèõ òåðìèíîâ äî îñíîâàíüÿ ðóøèò
àòìîñôåðó ãàëàêòè÷åñêîãî ìèëèòà-
ðèçìà. Carrier � «íîñèòåëü»? Corvette
chassis � «øàññè êîðâåòîâ»?
Mothershi p � «êîðàáëü-ìàòêà»? Ôëàã-
ìàí, áàçà, õîòü «êðóèçåð», íî íèêàê
íå «ìàòêà». Â îïöèÿõ åñòü çàãàäî÷-
íàÿ «ãðîìêîñòü ïè». Íî, íåñìîòðÿ íà
ñëàáûé ïåðåâîä, ìû íå ìîæåì óñòî-
ÿòü ïåðåä î÷àðîâàíèåì ðàçíîöâåò-
íîãî êîñìîñà è îòëè÷íîãî ãåéìïëåÿ.
Íàø âûáîð.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Homeworld 2 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Relic 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 750 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ïðîäîëæåíèå âûäàþ-
ùåéñÿ êîñìè÷åñêîé RTS, âî ìíî-
ãîì êîïèðóþùåå ïåðâóþ ÷àñòü.

ÌÅÕÀÍÎÈÄÛ 
ÊÍßÇÜ 2. ÏÐÎÄÎËÆÅ-
ÍÈÅ ËÅÃÅÍÄÛ HOMEWORLD 2 
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27
-29 ôåâðàëÿ â êëóáå
Flashback áûë ðàçûã-
ðàí ASUS Winter Cup
2004, óæå ÷åòâåðòûé

òóðíèð èç ñåðèè, ñïîíñèðóåìîé çíà-
ìåíèòîé êîìïàíèåé-ïðîèçâîäèòåëåì
æåëåçà. Çà ãîä áûë íàêîïëåí íåìà-
ëûé îïûò, è â ýòîò ðàç ñîðåâíîâàíèÿ
ïîëó÷èëèñü ñàìûìè ìàñøòàáíûìè çà
âñþ èñòîðèþ êóáêà. 353 ó÷àñòíèêà â
íîìèíàöèÿõ Counter-Strike, Warcraft III
è Quake III Arena � ýòà öèôðà ãîâîðèò
îá îïðåäåëåííîì óñïåõå ïðîåêòà. Òà-
êîé ìàñøòàá ñîïîñòàâèì ðàçâå ÷òî ñ
íàöèîíàëüíûì ôèíàëîì WCG Russian
Preliminary. Ïîáîðîòüñÿ çà ïðèçû ïðè-
åõàëè âñå êîëîðèòíûå ãåéìåðû. Íå
õâàòàëî òîëüêî êîìàíäû M19, êîòî-
ðàÿ íå ñìîãëà ïîñåòèòü ÷åìïèîíàò èç-
çà ïèòåðñêîé êâàëèôèêàöèè ESWC
2004.
Íàèáîëåå ïðåäñêàçóåìûì âûäàëñÿ
òóðíèð ïî Counter-Strike. Óæå â êîòî-
ðûé ðàç ïîáåäó îäåðæàëà Virtus.Pro.
Ïîìåøàòü åé íå ñìîãëà íè ñòîëè÷íàÿ
ForZe, íè êèåâñêàÿ DIOsoft. Òîëüêî â
ôèíàëå «Âèðòóñàì» äîñòîéíîå ñîïðî-
òèâëåíèå îêàçàëè åêàòåðèíáóðæöû èç
iTs|Mega (13:9 íà de_inferno).
Äóýëüíûå ñîñòÿçàíèÿ â Quake III
Arena âûøëè êóäà íàïðÿæåííåå. Äî
ïîñëåäíåãî ìîìåíòà íå áûëî ÿñíî,
êòî æå ñòàíåò ÷åìïèîíîì. Êëþ÷åâûì
ìàò÷åì êóáêà ñòàëà ïîëóôèíàëüíàÿ
âñòðå÷à c58.Evil�à è çíàìåíèòîãî íà
âåñü ìèð Cooller�à. Ìåíåå îïûòíûé,
íî áîëåå ïîäãîòîâëåííûé Evil íå îñ-

òàâèë áûâøåìó ÷åìïèîíó íèêàêèõ
øàíñîâ è ïîáåäèë (13:6 íà ztn3tour-
ney1). Ïîâåðæåííûé Cooller ïîïàë â
ñåòêó ëóçåðîâ, ãäå ñíà÷àëà ñî ñêðè-
ïîì îäîëåë c58.jibo ñ ôóòáîëüíûì
ñ÷åòîì 1:0, à çàòåì óñòóïèë ìèí÷à-
íèíó Keeper�ó â îäèí ôðàã íà pro-
q3dm6. Çà 20 ñåêóíä äî êîíöà áèò-
âû ïðîèãðûâàþùèé áðîñèëñÿ íà ïî-
èñêè âðàãà, íî òàê è íå ñìîã íàéòè
åãî, â òî âðåìÿ êàê áåëîðóñ ñïðÿ-
òàëñÿ áóêâàëüíî â äâóõ øàãàõ îò
Cooller�à. Â ôèíàëå Keeper�à óæå
æäàë ðàçîãðåòûé Evil. Áîðüáà çàâÿ-
çàëàñü ëèøü íà ïåðâûå ïÿòü ìèíóò,
íî ê ñåðåäèíå ìàò÷à ìîñêâè÷ çàâëà-
äåë ïîäàâëÿþùèì ïðåèìóùåñòâîì è
çàñëóæåííî çàíÿë ïåðâîå ìåñòî.
Ñîðåâíîâàíèÿ ïî Warcraft III ñîáðà-
ëè íå î÷åíü ìíîãî áîéöîâ, íî ëþáîé
èç íèõ áûë äîñòîèí ïîáåäû. Òóðíèð
áûë ïîõîæ íà ðóññêóþ ðóëåòêó � êî-
ìó ïîâåçëî ñ æåðåáüåâêîé, òîò è
èìåë áîëüøå øàíñîâ ïîïàñòü â ÷èñ-
ëî ïðèçåðîâ. Â áåñïîùàäíîé áèòâå
ñõëåñòíóëèñü âñå ñèëüíåéøèå ñòðà-

òåãè. Òóð çà òóðîì âûëåòàëè, êàçà-
ëîñü áû, íåïîáåäèìûå äóýëÿíòû.
Deadman (ïåðâîå ìåñòî íà
Battle.net), M19*Bigman (÷åìïèîí
ESWC Russia 2003), Flash («çîëîòî»
WCG 2003 Russian Preliminary) � âñå
îíè îêàçàëèñü çà áîðòîì «çàâåòíîé»
òðîéêè. Íó à ïîáåäà äîñòàëàñü
Ranger�ó èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà (òîìó
ñàìîìó, âûèãðàâøåìó â ñåíòÿáðå êó-
áîê «Ñòðàíà Èãð. ÈíôîÊîì 2003»).
Íåîæèäàííî äëÿ ìíîãèõ ïèòåðåö,
ïðîéäÿ äîëãèé ïóòü èç «ëóçåðîâ», â
ôèíàëå äâàæäû îäåðæàë âåðõ íàä
Armor�îì. Ôèíàëüíûå ðåçóëüòàòû
ASUS Winter Cup 2004:

Counter-Strike 5x5:
1 ìåñòî � Virtus.Pro � $1000 + 
ïÿòü âèäåîêàðò ASUS ATI 9600XT;
2 ìåñòî � iTs|Megadrom � $600 + 
ïÿòü âèäåîêàðò ASUS ATI 9600XT;
3 ìåñòî � Flashback � $600;
4 ìåñòî � DIOsoft � $400;
5-6 ìåñòà � i pG è GSC.Gameworld � 
ïî $200.

Quake III Arena 1x1:
1 ìåñòî � c58.ASUS*Evil � $100 + 
âèäåîêàðòà ASUS ATI 9800XT;
2 ìåñòî � v4.Keeper � $150;
3 ìåñòî � Cooller � $100;
4 ìåñòî � c58.ASUS*jibo � $70;
5-6 ìåñòà � Olympic.Madby, rC.Leon �
ïî $40.

Warcraft III: 
The Frozen Throne 1x1:
1 ìåñòî � FM.Ranger � $300 + 
âèäåîêàðòà ASUS ATI 9800XT;
2 ìåñòî � vWeb.Armor � $350 + 
âèäåîêàðòà ASUS ATI 9600XT;
3 ìåñòî � xL^Pi ps � $200 + 
âèäåîêàðòà ASUS ATI 9600XT;
4 ìåñòî � Id-Karma.FM � $150;
5-6 ìåñòà � M19*BigMan, vWeb.Flash �
ïî $50.

Ïîñëå ïàðíåé íà âèðòóàëüíîå ïîëå
áèòâû âûøëè ïðåäñòàâèòåëüíèöû
ïðåêðàñíîãî ïîëà. Ñîðåâíîâàëèñü
îíè íå â äëèíå íîã è îáúåìå òàëèè,
ãðóäè è ïðî÷èõ ïðåëåñòåé, à â Counter-
Strike. Äâå êîìàíäû, ïî ïÿòü äåâ÷îíîê
â êàæäîé. Ïðèíöèïèàëüíåéøèé ìàò÷
çà çâàíèå ñèëüíåéøèõ ãåéìåðø Ìîñê-
âû. Òàêòèêà è ðàñ÷åòëèâîñòü
p[L]atinum âî ãëàâå ñ êàïèòàíøåé
Gaya�åé ïðîòèâ ñóìàñøåäøåãî àçàð-
òà è âîëè ê ïîáåäå ñáîðíîé
Flashback.female. Èñõîä ñðàæåíèÿ ðå-
øèë ïîñëåäíèé ðàóíä, â êîòîðîì ÷óòü
ñèëüíåå áûëè ìåíåå îïûòíûå, íî çà-
âîäíûå Flashback.female. 
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Íà äâîðå âåñíà, à
òóðíèðû ïðîõîäÿò ÷óòü ëè íå êàæäóþ íåäåëþ. Â òàêîì òåìïå êîìàíäû âñå áëèæå è áëèæå
ïîäáèðàþòñÿ äðóã ê äðóãó ïî óðîâíþ èãðû. Íåïîáåäèìàÿ Virtus.Pro íà ñîðåâíîâàíèÿõ NPCL
îêàçàëàñü íà âòîðîì ìåñòå, à äîìèíèðóþùèé íà ïðîòÿæåíèè íåñêîëüêèõ ìåñÿöåâ Cooller
åëå-åëå âîøåë â òðîéêó íà ASUS Winter Cup 2004. Äàííûé ðàñêëàä ëèøü ïîäñòåãèâàåò
íîâè÷êîâ òðåíèðîâàòüñÿ åùå áîëüøå. Ñåãîäíÿøíèé âûïóñê ïîëíîñòüþ ïîñâÿùåí
÷åìïèîíàòàì. À íà ñëàäêîå � çíàêîìñòâî ñ íîâîé êîìàíäîé ïî Counter-Strike, ñîñòîÿùåé èç
ñèìïàòè÷íûõ äåâ÷îíîê.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ASUS WINTER CUP 2004

Êëàí ASUS*c58 ïðîòèâ ñáîðíîé
Áåëàðóñè â Quake III Arena 4x4:
145:86 íà cpm4;
131:107 íà q3dm7;

191:81 íà pro-q3dm6;
137:88 íà q3dm14;
150:113 íà ospdm5;
Èòîãî: 5-0 â ïîëüçó ðîññèÿí.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÌÀÑÒÅÐ-ÊËÀÑÑÎÂ ÍÀ
ASUS WINTER CUP 2004:

Êóáêè � ñàìîå öåííîå: â êàðìàí íå
ïîëîæèøü, íî è íà ïèâî íå ïîòðàòèøü.

c58.Evil (â öåíòðå) � íîâàÿ çâåçäà íà
êèáåðñïîðòèâíîì íåáîñêëîíå.

Ìåæäó ïðî÷èì, Ranger � îäèí èç ñèëüíåéøèõ
èãðîêîâ çà Íåæèòü â ìèðå.



P [L]atinum*Gaya: Èãðà ìåæäó äåâóøêà-
ìè áûëà íàçâàíà îäíîé èç ñàìûõ çðå-
ëèùíûõ íà òóðíèðå. Èñõîäÿ èç ëè÷íûõ
îùóùåíèé, ìîãó ñêàçàòü, ÷òî ìû íå áû-

ëè ãîòîâû ê ïðîòèâîñòîÿíèþ ìîðàëüíî. Íåðâû ñäà-
âàëè íå íà øóòêó. Áóäó÷è îäíèì èç ñàìûõ îïûòíûõ
èãðîêîâ êëàíà (ñòàæ îêîëî 5 ëåò), ÿ íå ñìîãëà
ñïðàâèòüñÿ ñî ýìîöèÿìè è ïåðåæèâàíèÿìè. Íàøè
îñíîâíûå îøèáêè: äåçèíôîðìàöèÿ î íàõîæäåíèè
ïðîòèâíèêà íà êàðòå, îòñóòñòâèå ñëàæåííûõ êî-
ìàíäíûõ äåéñòâèé. È, êàê íè áàíàëüíî, íèçêèé óðî-
âåíü ñòðåëüáû âñëåäñòâèå íåäîñòàòêà îïûòà èãðû
ïðîòèâ ïðåäñòàâèòåëüíèö ïðåêðàñíîãî ïîëà. Ñêà-
çàëàñü è ÷ðåçìåðíàÿ óâåðåííîñòü â ñâîèõ ñèëàõ, à
òàêæå áåññòðàøèå â èãðàõ ïðîòèâ ìóæñêèõ êëà-
íîâ (Virtus.Pro, forZe). Ïåðâàÿ ïîëîâèíà ìàò÷à çà-
âåðøèëàñü âíè÷üþ. Áîðîòüñÿ íå íà æèçíü, à íà
ñìåðòü ïîäñòåãèâàëà áóðíàÿ ðåàêöèÿ çðèòåëåé,
êðèêè, àïëîäèñìåíòû èç çàëà, ðàçäàâàâøèåñÿ
êàæäûé ðàç, êîãäà îäíà èç êîìàíä âûèãðûâàëà ðà-
óíä. Îòìå÷ó îòëè÷íûå äåéñòâèÿ êàïèòàíøè
Flashback.female � Pachell�û, ïîêàçàâøåé äåéñòâè-
òåëüíî âûñîêèé óðîâåíü ïîäãîòîâêè. Ýòà äåâóøêà
ñòàëà ñâîåîáðàçíûì îòêðûòèåì òóðíèðà. Íî âåð-
íåìñÿ ê ìàò÷ó. Â íåì áûëî âñå: êðàñèâûå ôðàãè è
òîòàëüíûå îøèáêè, ñîâåðøåííî íåëåïûå ñèòóà-
öèè. Ïîðàæåíèå ñòàëî îòêðîâåíèåì äëÿ íàñ ïî
ìíîãèì ïàðàìåòðàì. Ìû îùóòèëè ñóùåñòâåííóþ
ðàçíèöó ìåæäó èãðîé ìóæñêèõ è æåíñêèõ êîìàíä.
Ñäåëàëè âûâîäû è ïðèîáðåëè îïûò, ÷òî, íàäåþñü,

ñî âðåìåíåì ïðèíåñåò ïëîäû. Îò ñåáÿ õîòåëîñü
áû ïîáëàãîäàðèòü îáå êîìàíäû çà áëåñòÿùóþ èã-
ðó, êîòîðàÿ ïî-íàñòîÿùåìó áóäîðàæèëà êðîâü.
Òàêîå ìîæåò áûòü òîëüêî â ïðîòèâîñòîÿíèè æåí-
ùèí, ïåðåïîëíåííûõ äî êðàåâ ýìîöèÿìè. Èìåííî
ïîñëå òàêèõ ìàò÷åé âíóòðè ðàçãîðàåòñÿ îãîíü è
æàæäà ïîáåäû, êîòîðàÿ äâèæåò âñåìè íàìè!

Ïåðåâåðíóâ ñòðàíèöó, âû ïîçíàêîìèòåñü ñ êîìàí-
äîé Flashback.female, èãðàâøåé íà ASUS Winter
Cup 2004 ïîä íàçâàíèåì suRprise.

Ìîäû äëÿ Quake III Arena: OSP è Challenge Promode. Ýêñêëþçèâíûå äåìî-çàïèñè è ðèïëåè ñ òóðíèðîâ
ASUS Winter Cup 2004 è NPCL Open #3, ðîëèêè ñ VooDoo 4 Q3, Iongamers Ides of March, à òàêæå
äåìîïëååð Seismovision. 

Íà íàøåì CD
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Ïî çàâåðøåíèè ASUS Winter Cup 2004 ñîñòîÿëñÿ ïîêàçàòåëüíûé ìàò÷
ìåæäó äâóìÿ ìîñêîâñêèìè æåíñêèìè êîìàíäàìè ïî Counter-Strike.
Çðåëèùå, çàìå÷ó, ïðîñòî âîñõèòèòåëüíîå. Äåñÿòü ìèëûõ äàì, áðîñèâ
ñâîèõ êàâàëåðîâ è äåëà íàñóùíûå, óñåëèñü çà êîìïüþòåðû, âçÿëè â ðóêè
ìûøêè è çàíÿëèñü, â îáùåì-òî, ñóãóáî ìóæñêèì äåëîì. Èáî íå÷àñòî
âñòðåòèøü äåâ÷îíêó, ñóäîðîæíî ñæèìàþùóþ «ãðûçóíà» â ðóêàõ è
íàïðÿæåííî âûñìàòðèâàþùóþ âðàãà â ýêðàíå ìîíèòîðà. Ñëîâî
ïåðåäàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííîé ó÷àñòíèöå ñðàæåíèÿ.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÑËÎÂÎ ÃÅÉÌÅÐØÈ

c58.Barbie � â îòëè÷èå îò ñâîèõ êîëëåã-
ãåéìåðø ïðåäïî÷èòàåò Quake III Arena.

Îãíåííî-ðûæàÿ øåâåëþðà îäíîé èç
p[L]atinum - Âåíåìû.



Ë
åíà Ìèõàéëîâà (19 ëåò), îíà
æå Grafika � íàøà îïîðà,
êàïèòàí è ëèäåð, ïðèëîæèâ-
øèé íåìàëî óñèëèé äëÿ òîãî,

÷òîáû êîìàíäà ñóùåñòâîâàëà. Ìå÷òû
Ëåíû ñâÿçàíû ñ èãðîé. Äëÿ íåå, êàê è
äëÿ áîëüøèíñòâà èç Flashback.female,
Counter-Strike � áîëüøå, ÷åì ïðîñòîå
óâëå÷åíèå. Grafika óâëåêàåòñÿ æóðíà-
ëèñòèêîé � íåïëîõî ïèøåò, ó íåå áóð-
íàÿ ôàíòàçèÿ è íåïðåäñêàçóåìûé õà-
ðàêòåð. 
Æåíÿ Ëàâðåíêî � aka Dreamma � ìè-
ëàÿ äåâóøêà øåñòíàäöàòè ëåò îò ðî-
äó. Ó÷èòñÿ â 10 ôèçìàò-êëàññå. Ó íåå
ìíîãî óâëå÷åíèé, â ÷èñëî êîòîðûõ
âõîäèò: âîëåéáîë, òåííèñ, ñòåï. Â îá-
ùåì, âñå òî, ÷òî ñâÿçàíî ñ àêòèâíû-
ìè âèäàìè ñïîðòà. Òàêæå â ýòîò ñïè-
ñîê ïîïàë è Counter-Strike. À ñâîáîä-
íîå âðåìÿ Æåíÿ ïðîâîäèò ñî ñâîèì
ëþáèìûì ÷åëîâåêîì.
Àëåíà Ôóëü÷àãèíà (17 ëåò), â ãåéìå-
ðñêîé òóñîâêå èçâåñòíà êàê S1mona.
Íàøà êîðîëåâà êðàñîòû. Äåâóøêà
ñåðüåçíàÿ, òâåðäî íàöåëåííàÿ íà ïî-
áåäó è óñïåõ. Ìíîãî âðåìåíè ïðîâî-
äèò â êëóáå � åé ýòî èíòåðåñíî è çà-
òÿãèâàåò. Àëåíà � «agressive girl», óñ-
ïåâøàÿ ïîáûâàòü â íåñêîëüêèõ êî-
ìàíäàõ è ïîèãðàòü ïëå÷î ê ïëå÷ó ñ
ïàðíÿìè. Â äåéñòâèÿõ âñåãäà ñòà-
áèëüíà è ñåðüåçíà.
Êàòÿ Ìîðîçîâà (18 ëåò) � èãðîâîé
ïñåâäîíèì Fresh. Âûñîêàÿ, ñìåëàÿ è
öåëåóñòðåìëåííàÿ. Âñþäó ïûòàåòñÿ
óñïåòü, âåäåò áóðíóþ æèçíü, ëþáèò
õîäèòü íà äèñêîòåêè, äà è âîîáùå
îáîæàåò øóìíûå êîìïàíèè. À åùå Êà-
òÿ ìîäåëü, ïîýòîìó âñåãäà ñëåäèò çà
ñâîåé ôèãóðîé.
Îëÿ Ïàê (21 ãîä), ìèëàÿ Pachella,
æèâåò â Íîâîñèáèðñêå. Âûåçäíîé èã-
ðîê Flashback.female. Î÷åíü îáùè-
òåëüíàÿ è îáàÿòåëüíàÿ äåâóøêà.
Îêîí÷èëà óíèâåðñèòåò ïî ñïåöèàëü-
íîñòè ýêîíîìèñò-ìåíåäæåð. Â ñâî-
áîäíîå âðåìÿ èãðàåò â òåííèñ,
Counter-Strike, âñòðå÷àåòñÿ ñî ñâîèì
ëþáèìûì ÷åëîâåêîì. Îíà ìíîãîãî óñ-
ïåëà äîáèòüñÿ äîìà â Íîâîñèáèðñêå,
è ìû âñå ñ íåòåðïåíèåì æäåì, êîãäà
îíà ïðèåäåò â Ìîñêâó.
Ìàðèíà Òóð÷àí (26 ëåò) èëè ïðîñòî
eXistenZ. «Îíëàéí-ìåíåäæåð», äàìà,
áåç êîòîðîé êîìàíäà íå ìîæåò îáîé-
òèñü, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî Ýêçè æèâåò

â Ñàìàðå. Îíà âñåãäà íàõîäèò èíôîð-
ìàöèþ î ïðåäñòîÿùèõ ÷åìïèîíàòàõ,
î÷åíü îòçûâ÷èâà, ëþáèò âíèìàíèå. Ïå-
ðèîäè÷åñêè ïèøåò ñòàòüè â ñâîåé êî-
ëîíêå íà http://www.cyberfight.ru,
ñòðåìÿñü ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ê
Flashback.female.
Íó è îñòàëàñü ÿ, Ãþíåëü Àõìåäîâà,
äëÿ âàñ ìîæíî Gu. Ìíå 19 ëåò, ó÷óñü
íà âòîðîì êóðñå Ôèíàíñîâîé Àêàäå-
ìèè ïðè Ïðàâèòåëüñòâå ÐÔ, áóäó áóõ-
ãàëòåðîì. Ïûòàþñü âñå ñîâìåùàòü,
ïîêà âûõîäèò íå î÷åíü. Âðåìåíè êàòà-
ñòðîôè÷åñêè íå õâàòàåò, åãî ïîë-
íîñòüþ ïîãëîòèëè ó÷åáà è èãðà â
Counter-Strike. Íî ÿ âñåãäà ïîìíþ î
òåõ, êòî ìåíÿ ïîääåðæèâàåò. È ðàäà,
÷òî òåïåðü ó ìåíÿ ïîÿâèëèñü íàñòîÿ-
ùèå ïîäðóãè â ëèöå êîìàíäû
Flashback.female. 
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Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ
óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäóò ðåçóëüòàòû òóðíèðà Intel Cyber Sport Cup (Ëàòâèÿ) è VooDoo 4 Cup

(Áåëàðóñü), ðåïîðòàæ ñ ðîññèéñêèõ îòáîðî÷íûõ Electronic Sports World Cup 2004, à òàêæå îáçîð íîâûõ êàðò äëÿ Warcraft III è Counter-Strike.

FLASHBACK.FEMALE - ÎÍÈ È ÁÎÐÙ ÑÂÀÐßÒ, 
È Â COUNTER-STRIKE ÍÀÄÅÐÓÒ

fb.Grafika � êàê íàñòîÿùèé ëèäåð, ïåðåæèâàåò
áîëüøå âñåõ.

Flashback.female íà ASUS Winter Cup 2004, ñëåâà
íàïðàâî: Grafika, Gu, Fresh, Pachella, Dreamma.

Flashback.female � êîìàíäà êðåàòèâíûõ, àìáèöèîçíûõ è óâåðåííûõ â ñåáå äåâóøåê, ñäåëàâøèõ êèáåðñïîðò íåîòúåìëå-
ìîé ÷àñòüþ ñâîåé æèçíè. Îíè ñîáðàëèñü âìåñòå, ÷òîáû èãðàòü è, êîíå÷íî æå, ïîáåæäàòü. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî èõ âûáîð
ïàë íà Counter-Strike, ãäå êîìàíäíûé äóõ è ïîëíîå âçàèìîïîíèìàíèå ïðåâûøå âñåãî. Íà ASUS Winter Cup 2004 ïîäðóãàì
ïðåäñòàâèëàñü âîçìîæíîñòü ñûãðàòü ïîêàçàòåëüíûé ìàò÷ ïðîòèâ p[L]atinum, î÷åíü èçâåñòíîé è ñèëüíîé êîìàíäû.
Flashback.female äîêàçàëè ñåðüåçíîñòü ñâîèõ íàìåðåíèé è ïîáåäèëè. Ãëàâíîé æå öåëüþ îíè ñ÷èòàþò ïðîäâèæåíèå ðîñ-
ñèéñêîãî æåíñêîãî êèáåðñïîðòà íà ìåæäóíàðîäíîé àðåíå è ñàìîóòâåðæäåíèå êàê êîìàíäû. Êòî æå îíè, ýòè òàéíûå âî-
èòåëüíèöû? Ïîïðîáóåì ðàçîáðàòüñÿ. Â ýòîì íàì ïîìîæåò ïðåëåñòíàÿ Ãþíåëü, ðàñêðûâàþùàÿ ñåêðåòû ñâîèõ ïîäðóæåê.

ÁËÀÃÎÄÀÐß ßÐÊÎ-
ÌÓ ÂÛÑÒÓÏËÅ-

ÍÈÞ ÍÀ «ÊÓÁÊÅ
ÀÑÓÑÀ» ÄÅÂ×ÎÍ-

ÊÈ ÏÎËÓ×ÈËÈ
ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ

ÒÐÅÍÈÐÎÂÀÒÜÑß Â
ÊËÓÁÅ FLACKBACK.

×ÅÌ ÍÅ ÑÒÈÌÓË
ÄÎÃÍÀÒÜ ÇÀÐÂÀÂ-
ØÈÕÑß ÏÀÐÍÅÉ?

13-14 ìàðòà â
êëóáå VikaWeb
çàâåðøèëñÿ òðå-
òèé ýòàï ìàðàôî-
íñêîãî ÷åìïèî-
íàòà NPCL Open
Series. Òóðíèð
ïîñåòèëî îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî
ñèëüíûõ èãðîêîâ
è êîìàíä. Ïðèå-
õàëà è çíàìåíè-

òàÿ M19 èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà (íà ôîòî), íî åé íå óäàëîñü ïî-
ïàñòü â ïðèçîâóþ òðîéêó. Îáèä÷èêàìè ïèòåðöåâ ñòàëè ðåáÿ-
òà èç Åêàòåðèíáóðãà, ïðåäñòàâëÿþùèå êëàí iTs|Mega. Ïîñ-
ëåäíèå íà ÷åìïèîíàõ WCG 2002 îñòàíàâëèâàòüñÿ íå ñòàëè è
áóêâàëüíî ïðîøëèñü ïî âñåì ñâîèì ñîïåðíèêàì äî ïîáåäíî-
ãî êîíöà, ñêèíóâ ñ âåðõóøêè ïüåäåñòàëà Virtus.Pro, ñ÷èòàâøó-
þñÿ íåïîáåäèìîé â Ðîññèè. Â íîìèíàöèè æå Warcraft III: The
Frozen Throne îñîáûõ ñþðïðèçîâ íå íàáëþäàëîñü. Ðåçóëüòà-
òû NPCL Open Series #3:

Counter-Strike 5x5:
1 ìåñòî � iTs|Mega (Åêàòåðèíáóðã) � 30000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � Virtus.pro (Ìîñêâà) � 25000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � FM (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 20000 ðóáëåé.

Warcraft III 1x1:
1 ìåñòî � aT.Deadman.vWeb (Ìîñêâà, Íî÷íûå Ýëüôû) � 15000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � Id.Karma-FM (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, Îðäà) � 12000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Skendel[3D] (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, Îðäà) � 10000 ðóáëåé.

Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå îãðîìíîå êîëè÷åñòâî 
äåìî-çàïèñåé è ðèïëååâ ñ òóðíèðà.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ NPCL OPEN #3.
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ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ WARCRAFT III Â ÌÎÑÊÂÅ (ÊËÓÁ VIKAWEB)

10-11 àïðåëÿ 2004 ãîäà;

Ìîñêâà, êëóá VikaWeb (óë. 1-àÿ Îñòàíêèíñêàÿ, ä. 57, 

ìåòðî «ÂÄÍÕ», òåë. 283-85-56);

Êîìïüþòåðû: 50 øòóê P4 2.4 ÃÃö, âèäåîêàðòà ASUS GeForce FX 5900

Deluxe è 40 øòóê P4 2.4 ÃÃö, âèäåîêàðòà ASUS GeForce FX 5600;

Ïðèçîâîé ôîíä: $1500 ($400 äëÿ îòáîðî÷íûõ èãð è $1000 íà ôèíàëüíóþ

÷àñòü ñîðåâíîâàíèé);

Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Warcraft III: The Frozen Throne 1.14b;

Ñèñòåìà: Double Elimination;

Êàðòû íà òóðíèðå (âû÷åðêèâàíèå): Lost Temple, Two Rivers, 

Plunder Isle, Gnoll Wood, Twisted Meadows, Tristal Glades, Turtle Rock;

Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå 200 ðóáëåé ñ ÷åëîâåêà. ×èñëî ó÷àñòíèêîâ

íå îãðàíè÷åíî. Îðãàíèçàòîðû îáåñïå÷èâàþò ïèòàíèåì âñåõ èãðîêîâ, à òàêæå

îïëà÷èâàþò èíîãîðîäíèì ó÷àñòíèêàì ïðîåçä è îêàçûâàþò ïîääåðæêó ñ

ïðîæèâàíèåì.

Ñîðåâíîâàíèÿ ïðîõîäÿò â äâà ýòàïà: â ïåðâûé äåíü ñîñòîèòñÿ êâàëèôèêàöèÿ,

â ðåçóëüòàòå êîòîðîé îïðåäåëÿòüñÿ ïÿòü ôèíàëèñòîâ. Îíè ïðèñîåäèíÿòüñÿ ê

ïîáåäèòåëÿì ïðåäûäóùèõ òóðíèðîâ ñåðèè (M19*Bigman, vWeb-Flash,

FM.Ranger) è ðàçûãðàþò ãëàâíûé ïðèç. Èíòåðåñóþùèå âîïðîñû çàäàâàéòå

ãëàâíîìó ñóäüå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå alex-kins@mtu-net.ru. 

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ QUAKE III Â ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃÅ 

(ÊËÓÁ «ÈÌÈÄÆ.RU»)

11 àïðåëÿ 2004 ãîäà;

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, êëóá «Èìèäæ.ru» (Èçìàéëîâñêèé ïðîñïåêò, ä. 2, ìåòðî

«Òåõíîëîãè÷åñêèé Èíñòèòóò», òåë. (812) 310-310-0);

Ïðèçîâîé ôîíä: ñîñòàâëÿåò ïîëîâèíó ñóììû îò ðåãèñòðàöèîííûõ ñáîðîâ

(1 ìåñòî � 50% îò âçíîñîâ, 2 ìåñòî � 30% îò âçíîñîâ, 3 ìåñòî � 20% îò

âçíîñîâ);

Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Quake III Arena 1.32, âåðñèÿ OSP 1.03a;

Ñèñòåìà: Double Elimination;

Êàðòû íà òóðíèðå (âû÷åðêèâàíèå): pro-q3tourney4, pro-q3dm6,

ztn3tourney1, q3tourney2, hub3tourney1; 

Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå 150 ðóáëåé ñ ÷åëîâåêà. ×èñëî ó÷àñòíèêîâ

íå îãðàíè÷åíî. Ðåãèñòðàöèÿ ïðîõîäèò ñ 10:30 äî 11:30. Òóðíèð ðàññ÷èòàí íà

íîâè÷êîâ, ïîýòîìó ñèëüíåéøèå èãðîêè Ïèòåðà ê ó÷àñòèþ íå äîïóñêàþòñÿ 

(rC-Leon, rC-Dept è êîìàíäà Img). Ïðåäâàðèòåëüíàÿ ðåãèñòðàöèÿ ïî

ýëåêòðîííîé ïî÷òå img_frozen_87@rambler.ru.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ COUNTER-STRIKE Â ÌÎÑÊÂÅ 

(ÊËÓÁ «ÌÈÐÛ»)

11 àïðåëÿ 2004 ãîäà;

Ìîñêâà, êëóá «Ìèðû» (óë. Äóáîñåêîâñêàÿ, ä.9 (íàïðîòèâ ÄÊ ÌÀÈ), ìåòðî

«Ñîêîë» òåë. 231-31-71 äîáàâî÷íûé 190 èëè 191);

Ïðîåçä: ìåòðî «Ñîêîë», äàëåå òðàìâàåì ¹23 èëè òðîëëåéáóñîì ¹12, 

¹70 äî îñòàíîâêè «Ïèùåâîé è Àâèàöèîííûé èíñòèòóòû»;

Êîìïüþòåðû: 42 øòóêè Celeron 1.7 ÃÃö, ïàìÿòü 256 Ìáàéò, âèäåîêàðòà

GeForce2 MX400 64 Ìáàéò;

Ïðèçîâîé ôîíä: ñîñòàâëÿåò ïîëîâèíó ñóììû îò ðåãèñòðàöèîííûõ 

ñáîðîâ + ãðàìîòû;

Ïðàâèëà: êîìàíäû 5x5, âåðñèÿ Counter-Strike 1.6;

Ñèñòåìà: Single Elimination;

Êàðòû íà òóðíèðå (âû÷åðêèâàíèå): de_aztec, de_dust2, de_cbble,

de_inferno, de_train, de_nuke, de_prodigy;

Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå 900 ðóáëåé ñ êîìàíäû. Íà÷àëî òóðíèðà â

11:00. Ïðåäâàðèòåëüíàÿ ðåãèñòðàöèÿ è âñå âîïðîñû ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå

Club-net@col.ru.

ÊÈÁÅÐÒÓÐÍÈÐÛ 10 � 11 ÀÏÐÅËß 
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ICQ ÐÀÇÌÍÎÆÀÅÒ
ÂÈÐÓÑÛ

Â ìàðòå ïî Ñåòè ðàñïðîñòðà-
íèëñÿ îðèãèíàëüíûé âèðóñ, èñ-
ïîëüçóþùèé äëÿ «îïîñðåäîâàí-
íîé» ðàññûëêè ñâîèõ êîïèé èí-
òåðíåò-ïåéäæåð ICQ. Ñïîñîá-
ñòâóÿ «ðàçìíîæåíèþ» âðåäèòå-
ëÿ, ïåéäæåð ïðåäëàãàåò ïðîãó-
ëÿòüñÿ íà http://jokeworld.biz,
ñîõðàíÿÿ ïðè ýòîì ïîëíóþ ðà-
áîòîñïîñîáíîñòü. Ãëàâíûå íåï-
ðèÿòíîñòè íà÷íóòñÿ ëèøü ïîñëå
ïîñåùåíèÿ ïîëüçîâàòåëåì «íå-
õîðîøåãî» ñàéòà, ãäå, èñïîëü-
çóÿ äûðû â Internet Explorer�å, íà
êîìïüþòåð ïîïàäåò Java-âèðóñ
Bizex. Çàðàæåííàÿ ìàøèíà íà-
÷èíàåò ñëàòü ëèöàì èç ëèñòà
êîíòàêòîâ ïðèãëàøåíèÿ íà ýòîò
õàêåðñêèé ñàéò è òàêèì îáðà-
çîì êðóã çàìêíåòñÿ...
Íå ñòîèò äóìàòü, ÷òî ðàç âèðóñ
íå ïîðòèò ICQ, òî îí áåçâðå-
äåí. Bizex ñêàíèðóåò ìàøèíó
íà íàëè÷èå êëèåíòîâ ðÿäà ïîïó-
ëÿðíûõ ñëóæá âèðòóàëüíûõ äå-
íåã (Web Money è äðóãèõ) è ïà-
ðîëåé ê HTTPS ðåñóðñàì, à ïî-
ëó÷åííóþ èíôîðìàöèþ îòñûëà-
åò íà óäàëåííûé ñåðâåð.
×åðåç êîðîòêîå âðåìÿ ñ íà÷à-
ëà ðàñïðîñòðàíåíèÿ Bizex�à
åãî îïîðíûé ñàéò îêàçàëñÿ íå-
ðàáîòîñïîñîáíûì. Âîçìîæíî,
ýòî ëèøíåå äîêàçàòåëüñòâî,
÷òî âñÿ ýïîïåÿ ñ âèðóñîì çàòå-
âàëàñü ëèøü çàòåì, ÷òîáû «ïî
áûñòðîìó ñðóáèòü êàïóñòó» è
ñêðûòüñÿ. Òàê ýòî èëè íåò, ïî-
êàæåò âðåìÿ è ïîÿâèâøèåñÿ
êëîíû Bizex�à. Ìû æå, ïàìÿòóÿ
î íîâîì ìåòîäå îáìàíà, òåïåðü
áóäåì âñåãäà íàñòîðîæå ïðè
ïîëó÷åíèè ññûëêè íà íåèçâåñò-
íûé ñàéò îò ñâîèõ ìíîãî÷èñëåí-
íûõ ICQ-çíàêîìûõ.

LINUX ÎÁÎÃÍÀË
WINDOWS. ÓÂÛ...

Îò õàêåðñêèõ àòàê ÷àùå âñåãî
ñòðàäàþò Linux-ñåðâåðû � òà-
êîâ ðåçóëüòàò àíàëèçà ñåòåâîé
êðèìèíàëüíîé àêòèâíîñòè, ïðî-
âåäåííîãî â ÿíâàðå ýòîãî ãîäà
êîìïàíèåé mi2g (http://mi2g.
com) èç Âåëèêîáðèòàíèè. Íà
äîëþ Linux ïðèøëîñü 13,5 òûñÿ÷
óñïåøíûõ àòàê (80% îò îáùåãî
÷èñëà), òîãäà êàê Windows-ñåð-
âåðû áûëè âçëîìàíû ÷óòü áîëåå
2 òûñÿ÷ ðàç. Íûíåøíÿÿ ñèòóà-
öèÿ ñ áåçîïàñíîñòüþ çàìåòíî
îòëè÷àåòñÿ îò ïðîøëîãîäíåé. Â
2003 ãîäó íàèáîëåå óñïåøíî
âçëàìûâàåìîé ÎÑ áûëà
Windows. Ñìåíó ëèäåðà ýòîé
ïå÷àëüíîé ñòàòèñòèêè àíàëèòè-
êè îáúÿñíÿþò ôåíîìåíîì ìàñ-
ñîâîãî ïåðåõîäà íà Linux ïðà-
âèòåëüñòâåííûõ ó÷ðåæäåíèé è
îðãàíèçàöèé ìíîãèõ ñòðàí ïðè
íåäîñòàòî÷íîé êâàëèôèêàöèè
îáñëóæèâàþùåãî ïåðñîíàëà. Ñ
ýòèì ìîæíî ñîãëàñèòüñÿ, ïîñ-
êîëüêó íàèìåíåå óÿçâèìûìè
îïåðàöèîííûìè ñèñòåìàìè îêà-
çàëèñü Mac OS è BSD, ìàëî
ïðåäñòàâëåííûå â Èíòåðíåòå.

ÐÎÑÑÈß � ËÈÄÅÐ 
ÑÅÒÅÂÎÉ 

ÏÎÐÍÎÃÐÀÔÈÈ?..
«Ëþáèòåëü êëóáíè÷êè» ðåäêî
çàäóìûâàåòñÿ î òîì, êòî ñîç-
äàë è ïîääåðæèâàåò òîò èëè
èíîé «ñàéò äëÿ âçðîñëûõ» â
ïðåñòèæíîé çîíå com è äðóãèõ
äîìåíàõ. Ýòî ìîæåò ïîêàçàòü-
ñÿ íåâåðîÿòíûì, íî ìíîãèå èç
èíîñòðàííûõ ðåñóðñîâ íà ïî-
âåðêó îêàçûâàþòñÿ... ðîññèéñ-
êèìè. Ïî êðàéíåé ìåðå, òàê áû-
ëî çàÿâëåíî èñïîëíèòåëüíûì
äèðåêòîðîì ECPAT International

íà íåäàâíåé êîíôåðåíöèè, ïðî-
øåäøåé íà Óêðàèíå (http://
www.ecpat.net/eng/Ukraine.asp).
Ïî äàííûì ýêñïåðòîâ ýòîé
ìåæäóíàðîäíîé îðãàíèçàöèè,
áîðþùåéñÿ ñ ñåêñóàëüíîé
ýêñïëóàòàöèåé äåòåé, îêîëî
50% âñåé ïîðíîãðàôèè ïîñòó-
ïàåò èç ñòðàí ÑÍÃ. À áîëåå ïî-
ëîâèíû âñåõ ïîðíîãðàôè÷åñ-
êèõ ñàéòîâ ìèðà èìåþò ðîñ-
ñèéñêèå êîðíè. Óâû, òîò ñàìûé
Èíòåðíåò, ÷òî äàåò íàì âîç-
ìîæíîñòü èãðàòü è îáùàòüñÿ,
ïðåäîñòàâëÿåò êðèìèíàëüíûì
äåëüöàì îòëè÷íûå âîçìîæíîñ-
òè äëÿ ðàçâèòèÿ èõ ïðåñòóïíîãî
áèçíåñà...

DSL � ÂÛÁÎÐ 
ÍÎÂÎÃÎ ÂÅÊÀ

Â íà÷àëå âåñíû îòðàñëåâîé
êîíñîðöèóì DSL Forum (http://
www.dslforum.org) ãîðäî îò÷è-
òàëñÿ î íîâûõ óñïåõàõ: ÷èñëî
ïîëüçîâàòåëåé DSL-äîñòóïà â
Èíòåðíåò âûðîñëî â 2003 ãîäó
íà 28 ìèëëèîíîâ, ÷òî îáåñïå-
÷èëî áåç ìàëîãî óäâîåíèå àáî-
íåíòñêîé áàçû. Âñåãî ñ÷àñò-
ëèâ÷èêîâ, èìåþùèõ øèðîêîïî-
ëîñíóþ è êðóãëîñóòî÷íóþ ñâÿçü
ñ ãëîáàëüíîé Ñåòüþ, â ìèðå òå-
ïåðü 63,8 ìèëëèîíà.
Ðàñïðåäåëåíû îíè ïî ñòðàíàì
âåñüìà íåðàâíîìåðíî. Êèòàé,
äàæå áåç ó÷åòà Ãîíêîíãà, îáãî-
íÿåò âñåõ, îí èìååò íàèáîëü-
øåå ÷èñëî DSL-àáîíåíòîâ �
10.95 ìèëëèîíîâ. ßïîíèÿ ñ
10.27 ìèëëèîíàìè íà âòîðîì
ìåñòå, ÑØÀ (9.12) � íà òðåòü-
åì, à Þæíàÿ Êîðåÿ (6.43) è
Ãåðìàíèÿ (4.50) çàìûêàþò ïÿ-
òåðêó ïåðåäîâèêîâ.
Åñëè îáðàòèòüñÿ ê Âîñòî÷íîé
Åâðîïå, êóäà, ñîáñòâåííî, è
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Ìîùíàÿ óòèëèòà òåñòèðî-
âàíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñ-

òè ãðàôè÷åñêîé ïîäñèñòåìû
êîìïüþòåðà, îñíîâàííàÿ íà ïà-
êåòå CINEMA 4D. Äîñòîâåð-
íîñòü ðåçóëüòàòîâ îáåñïå÷åíà
ïîääåðæêîé OpenGL, ìíîãîï-
ðîöåññîðíûõ ñèñòåì è Intel
Hyper-Threading.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 17350 Êáàéò

«ÑÎÎÁ×À»

Íå ïðîãðàììà, íå óòèëèòà
è íå èãðà. Â àðõèâå ïîë-

íàÿ âåðñèÿ ñàéòà, ñêîìïîíî-
âàííàÿ äëÿ óäîáíîãî îôôëàé-
íîâîãî ïðîñìîòðà. Ñàéò î÷åíü
ïîëåçåí � òûñÿ÷è îòâåòîâ íà
âîïðîñû ãåéìåðîâ. Íàø ïîäà-
ðîê òåì, êòî ïîêà íå èìååò Èí-
òåðíåòà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4000 Êáàéò

FRAPS 2.0.0 

Óíèâåðñàëüíàÿ óòèëèòà
äëÿ DirectX/OpenGL èãð.

Îíà ñîîáùèò ïîëüçîâàòåëþ
òî÷íîå çíà÷åíèå FPS (à íå òå
«ðåàëüíûå» öèôðû, ÷òî âûäàþò
ñàìè èãðû). Ñíèìåò ñêðèíøîò,
à òàêæå âèäåîðîëèê (ñî çâó-
êîì!) èãðîâûõ ñîáûòèé â ôîð-
ìàòå AVI.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 192 Êáàéò

ftp://ftp3.maxon.net/pub/benchmarks/
cinebench_2003.zip

http://www.zipsites.ru/computers/
soobcha/soobcha071204.exe

http://www2.fraps.com/
FRAPS200DEMO.EXE

10 8 8

ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ AMD âíåäðèëà â ïðîöåññîðû Athlon
64 è Opteron íîâûå ôóíêöèè è âûïóñ-
òèëà ñïåöèàëèçèðîâàííûé ñåòåâîé
ïðîöåññîð Alchemy Au1550. Âñå
ýòî äëÿ ïîìîùè ÎÑ Windows XP â
áîðüáå ñ èíòåðíåò-÷åðâÿìè è êîìïü-
þòåðíûìè âèðóñàìè. Ñîâîêóïíàÿ
«æåëåçíî-ñîôòâåðíàÿ» çàùèòà
äîëæíà íàïðî÷ü îáåçîðóæèòü õàêå-
ðîâ, ëþáÿùèõ èñïîëüçîâàòü «îøèá-
êó ïåðåïîëíåíèÿ áóôåðà» äëÿ âçëî-
ìà çàùèòû è çàïóñêà íà èñïîëíåíèå
âèðóñîâ è ÷åðâåé. Óâû, âñå ýòî çàðà-
áîòàåò â ïîëíóþ ñèëó ëèøü ïîñëå
îáíàðîäîâàíèÿ Ìàéêðîñîôòîì
Service Pack 2 äëÿ Windows ÕÐ.

×ÅÐÂÅÉ 
ÂÛÆÃÓÒ «ÆÅËÅÇÎÌ»

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ñîçäàòåëè ÷åðâåé Bagle,
Mydoom è Netsky îáúÿâèëè äðóã
äðóãó íàñòîÿùóþ âîéíó. Ìàëî òî-
ãî, ÷òî êàæäàÿ íîâàÿ âåðñèÿ âèðó-
ñîâ ñîäåðæèò óãðîçû â àäðåñ êîí-
êóðåíòîâ, òàê åùå è ÷åðâè Netsky
â ñëó÷àå îáíàðóæåíèÿ, íàïðèìåð,
Mydoom ïûòàþòñÿ óäàëèòü åãî,
âíîñÿ èçìåíåíèÿ â ðååñòð ÎÑ.

...Èç-çà îøèáêè ïåðñîíàëà ëîíäî-
íñêîãî îôèñà áðèòàíñêèì êëèåí-
òàì èçâåñòíîé àíòèâèðóñíîé êîì-
ïàíèè F-Secure áûë â ìàññîâîì
ïîðÿäêå ðàçîñëàí âèðóñ
Netsky.B.

...Â ìàðòå ýòîãî ãîäà â Ðîññèè
âïåðâûå áûëî ïðèíÿòî ñóäåáíîå
ðåøåíèå, ïî êîòîðîìó êîìïàíèè
«Ìåãàñîôò» ïðèøëîñü îòâå÷àòü
çà ñîîáùåíèå, íàïèñàííîå ïîëü-
çîâàòåëÿìè íà ôîðóìå åå ñàéòà:
âûïëàòèòü øòðàô è îïóáëèêîâàòü
îïðîâåðæåíèå.

...Çà îòïðàâêó ñ ÷óæîãî ýëåêò-
ðîííîãî àäðåñà ïèñåì íåöåíçóð-
íîãî è îñêîðáèòåëüíîãî ñîäåð-
æàíèÿ àñïèðàíòêó Áàðñåëîíñêî-
ãî óíèâåðñèòåòà ïðèãîâîðèëè ê
øòðàôó è äâóì ãîäàì òþðüìû
(óñëîâíî).

...Ñîãëàñíî ðåøåíèþ Åâðîïåéñêî-
ãî Ïàðëàìåíòà, íàïðàâëåííîìó
íà áîðüáó ñ èíòåðíåò-ïèðàò-
ñòâîì, ïðàâîîõðàíèòåëüíûì îð-
ãàíàì ðàçðåøåíî ïðîâîäèòü ðåé-
äû ïî äîìàì è îïèñûâàòü èìóùå-
ñòâî òåõ ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíå-
òà, êîòîðûå íåçàêîííî ñêà÷èâà-
þò ìóçûêó.

...Â ýòîì ãîäó èñïîëíèëîñü 10 ëåò
ñî äíÿ ðàññûëêè ïåðâîãî ñïàìà â
êîíôåðåíöèÿõ Usenet � ýòî áûëî
ïðèãëàøåíèå ïîó÷àñòâîâàòü â ëî-
òåðåå íà ïîëó÷åíèå àìåðèêàíñ-
êèõ Green Cards.

CINEBENCH 2003 
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âõîäèò Ðîññèÿ, òî êàðòèíà îêà-
æåòñÿ äàëåêî íå ñòîëü âïå÷àòëÿ-
þùåé. Ïðè áåçóäåðæíîì ðîñòå
DSL-ïîäêëþ÷åíèé (íà 267% â
ãîä!..) îáùåå ÷èñëî àáîíåíòîâ
îêàçûâàåòñÿ âåñüìà íåáîëüøèì.
Â ëèäåðàõ Ïîëüøà è Âåíãðèÿ �
144 è 111.5 òûñÿ÷ ïîëüçîâàòåëåé.
Óâû, íàøà ñòðàíà äàæå íå ïîïà-
ëà îòäåëüíîé ñòðîêîé â îò÷åò
DSL Forum�à, ïî-âèäèìîìó, íàñ-
òîëüêî ìàëû äîñòèæåíèÿ. Âïðî-
÷åì, ïåðñïåêòèâà ó Ðîññèè åñòü �
íàøè ïðîâàéäåðû ñåãîäíÿ ïðåä-
ëàãàþò DSL ïî âåñüìà êîíêóðåí-
òîñïîñîáíûì, äàæå ïî ñðàâíå-
íèþ ñ dial-up�îì, öåíàì.
Íàïîìíèì, ÷òî ñòðàíà ñ÷èòàåòñÿ
«ìàññîâûì ðûíêîì DSL», åñëè
ýòó òåõíîëîãèþ ïîääåðæèâàåò
íå ìåíåå 20% âñåõ òåëåôîííûõ
ëèíèé. Ïîêà ýòó ïëàíêó ïåðåøàã-
íóëè ëèøü Þæíàÿ Êîðåÿ (27.7%)
è Òàéâàíü (21.4%).

ÏÎÇÍÀÊÎÌÈÒÜÑß 
Â ÐÓÍÅÒÅ

«Ãëàñ Ðóíåòà» (http://www.voxru.
net) çàâåðøàåò òîòàëüíîå èññëå-
äîâàíèå ïîïóëÿðíîñòè ðàçëè÷-
íûõ ñïîñîáîâ çíàêîìñòâà è îá-
ùåíèÿ â íàøåì ñåãìåíòå Âñå-
ìèðíîé Ïàóòèíû. Âîò ñàìûå èí-
òåðåñíûå ðåçóëüòàòû.
Îòâå÷àÿ íà âîïðîñ, ìîæíî ëè
âëþáèòüñÿ «÷åðåç Ñåòü», àó-
äèòîðèÿ ðàçäåëèëàñü íà òðè
ïî÷òè ðàâíûå ÷àñòè: âåðÿùèõ
â çàî÷íóþ ëþáîâü, ïåññèìèñ-
òîâ è íå îïðåäåëèâøèõñÿ. Ïðè
ýòîì «íà ðåàëüíóþ âñòðå÷ó ñ
âèðòóàëüíûì(-îé) çíàêîìûì(-
îé)» ãîòîâû 50% èíòåðíåò÷è-
êîâ, à åùå 34% � ñîìíåâàþò-
ñÿ, íî íå îòâåðãàþò. Âûõîäèò,
õîòü è íå âåðèì â çàî÷íóþ ëþ-
áîâü, à íàäååìñÿ!..
Óâû, ñóäÿ ïî îòâåòàì íà âîïðîñ
î «ðåàëüíûõ ðåçóëüòàòàõ ñåòå-

âûõ çíàêîìñòâ», íà ìíîãîå ðàñ-
ñ÷èòûâàòü íå ñòîèò. 48% ïîçíà-
êîìèâøèõñÿ ïðîñòî îáìåíÿ-
ëèñü ôîòêàìè èëè âåäóò ïåðå-
ïèñêó «â ðàìêàõ ïðèëè÷èé»,
18% âñòðåòèëèñü, íî «ðàçî÷à-
ðîâàëèñü äðóã â äðóãå». 5% îã-
ðàíè÷èëèñü «áóðíûì âèðòóàëü-
íûì ðîìàíîì» è ëèøü 28% îá-
ðåëè «íåçàáûâàåìîå ïðèêëþ÷å-
íèå», âñòðå÷àþòñÿ ðåãóëÿðíî
èëè ïîæåíèëèñü!
È âû òàê õîòèòå? Òîãäà çíàéòå,
÷òî ñàìûå «ðàáî÷èå» ñðåäñòâà
çíàêîìñòâà � ýòî e-mail, ICQ, ôî-
ðóìû è ðàçëè÷íûå âåá-÷àòû (÷è-
òàéòå ñëåäóþùèé ìàòåðèàë ðóá-
ðèêè è âñå ïîéìåòå...). À íàè-
ìåíüøèé øàíñ âñòðåòèòü ëþáîâü
èìåþò òå, êòî îáùàåòñÿ è èãðàåò
â MUD�àõ èëè ïîëüçóåòñÿ ýêçîòè-
÷åñêèìè èíòåðíåò-ïåéäæåðàìè
òèïà PalTalk è AIM.

ÑÅÐÂÈÑ ÏÎ ÏÎÄÁÎÐÓ
ÑÎÁÓÒÛËÜÍÈÊÎÂ

Ñîâåðøåííî ñíîãñøèáàòåëü-
íàÿ èäåÿ, êàê ïîëàãàåò àíã-
ëèéñêàÿ ãàçåòà Sun, ïîñåòèëà
Ìàðêà Ïåéíà ïîñëå òîãî, êàê
îí ïåðååõàë â äðóãîé ãîðîä.
Ñòàðûå äðóçüÿ, ñ êîòîðûìè îí
ïðèâûê ñèäåòü â ïàáå, îñòà-
ëèñü äàëåêî, à íîâûõ, äà åùå â
Àíãëèè, çàâåñòè íåïðîñòî. Ïî-
õîä â âèäåî-ñàëîí, ãäå òîëê-
ëèñü ñòîëü æå íåñ÷àñòíûå îäè-
íî÷êè, íåîæèäàííî ïðèâåë ê
ìûñëè, ÷òî íàäî äåëàòü. Ìàðê
îòêðûë ñàéò «ïî ïîäáîðó ñîáó-
òûëüíèêîâ» (http://www.drink-
ingbuddys.co.uk) è äåëî ïîøëî -
÷åðåç ïàðó äíåé îí ñèäåë â
êîìïàíèè èç 12 ïüÿí÷óæåê,
âêëþ÷àÿ îäíó ëåäè!
Îòäàäèì äîëæíîå àíãëèéñêîé
ïðåäïðèèì÷èâîñòè. Ïåéí íå ïîã-
ðÿç â ïüÿíñòâå, à ïðåâðàòèë ñàéò
â äîõîäíûé áèçíåñ. Ðåãèñòðàöèÿ
òåïåðü ñòîèò ó íåãî ïî÷òè $10, à
íàðîä òàê è âàëèò çíàêîìèòüñÿ.
Åñòü íà ÷òî ïîñèäåòü â áàðå...
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ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ.

HIGHGROW 

Ñèìóëÿòîð ïàðíèêà äëÿ âûðà-
ùèâàíèÿ êîå-êàêèõ íåõîðî-

øèõ ðàñòåíèé. Äëÿ ïîñàäêè äîñòóï-
íî 30 âèäîâ ñåìÿí. Ìíîæåñòâî
êîíòðîëèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ: òåì-
ïåðàòóðà, îñâåùåíèå è ïðî÷åå,
âïëîòü äî êèñëîòíîñòè ïî÷âû. Must
have âñåì, êòî ñîáèðàåòñÿ ÷òî-òî
âûðàñòèòü, íî íå èìååò îïûòà...

Â ýòîò ðàç êàæäûé íàéäåò ñåáå ìèíè-èãðó ïî âêóñó. Ìû ïîäîáðà-
ëè è áûñòðûé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé FPS, è íåñïåøíûé 
(íà 4-5 ÷àñîâ) ñèìóëÿòîð, è íåïëîõóþ îôèñíóþ èãðóøêó...

http://www.rastamans.com/software/highgrow.zip

SUBSPACE: CONTINUUM 

Ñòàðåéøèé (ñ 1995 ã.), íî
îò ýòîãî íå ñòàâøèé ìå-

íåå àçàðòíûì ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé 2D-øóòåð. Ðåäêèé
ñëó÷àé: ãåéìåðû âûêóïèëè ó
Virgin ïðàâà è ñ 1998-ãî ðàçâèâà-
þò èãðó ñàìîñòîÿòåëüíî! Íî-
âåéøàÿ âåðñèÿ êëèåíòà ïîìî-
æåò ïîïàñòü íà ñåðâåðû ñ òûñÿ-
÷àìè èãðîêîâ ñî âñåãî ìèðà. 

http://beginners.subspace.net/downloads/continuum.zip

MONEY GAME 

Èãðà îò êèòàéñêèõ ïðîãðàì-
ìèñòîâ. Òàùèì êîëîáîê ïî

ëàáèðèíòó, íàïîìèíàþùåìó äîë-
ëàð, à ïî äîðîãå ñîáèðàåì øàðû,
çà êîòîðûå è íà÷èñëÿþòñÿ áîíóñ-
íûå î÷êè. Ýòî íåïðîñòî � âïåðåäè
íåìàëî ìîíñòðîâ, ëàáèðèíò íà÷-
íåò ðàñïàäàòüñÿ íà ÷àñòè, à çà åãî
ãðàíèöó-òî âûõîäèòü íåëüçÿ...

http://www.liveinternet.ru/valez/pingu2.swf

FREEWARE DOWNLOAD

ESCO WALLPAPER CHANGER 3.2.0 

Ëó÷øèé ìåíåäæåð îáîåâ
ðàáî÷åãî ñòîëà. Ãðàôè-

÷åñêèå ôàéëû áîëåå ÷åì 12
ôîðìàòîâ ìîãóò çàãðóæàòüñÿ
ñ äèñêà, èç Èíòåðíåòà, ñî ñêà-
íåðà èëè öèôðîâîé êàìåðû.
Åñòü ìàñøòàáèðîâàíèå, ðóêî-
ïèñíûå çàìåòêè, êàëåíäàðü è
äðóãèå ôóíêöèè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 749 Êáàéò

LS_CDRUN 

Ïðîãðàììà ñîçäàíèÿ îê-
íà àâòîçàïóñêà äëÿ CD-

äèñêîâ. Ïîëíîñòüþ íàñòðàèâà-
åìûé èíòåðôåéñ � ôîíû, ëîãî-
òèï, çàãîëîâîê, ìåíþ, öâåòà è
øðèôòû. Âñå íàñòðîéêè çàäà-
þòñÿ ÷åðåç ini-ôàéë. Îïèñàíèå
ïóíêòîâ ìåíþ äåëàåòñÿ â ôîð-
ìàòå html.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1345 Êáàéò

http://soft.lirik.ru/download/
LS_CDRun_Setup.rar

10 9

http://members.rogers.com/
aegorov/files/eswpchgr.exe

ÓÌÍÛÅ
ÍÎÂÎÑÒÈ

...Èç-çà îáèëèÿ ñïàìà ñ ïîä-
äåëüíûìè îáðàòíûìè àäðåñàìè
â äîìåíå .ru, ôèëüòðû àìåðè-
êàíñêîãî êàáåëüíîãî ïðîâàé-
äåðà Comcast áîëåå ÷åì íà
ñóòêè çàáëîêèðîâàëè ýëåêò-
ðîííóþ ïåðåïèñêó ñ Ðîññèåé.

...Â 2003 ãîäó â ìèðå ïîÿâè-
ëîñü 130 ìëí. íîâûõ ïîëüçîâà-
òåëåé Èíòåðíåòà, à â îáùåé
ñëîæíîñòè â Ñåòü èìåþò äîñ-
òóï 620 ìëí. ÷åëîâåê, èëè ïî÷-
òè 10% íàñåëåíèÿ Çåìëè.

...Êîëè÷åñòâî øèðîêîïîëîñ-
íûõ ïîäêëþ÷åíèé ïî êàáåëþ,
îïòîâîëîêíó è ÷åðåç DSL â 13
ðàçâèòûõ ñòðàíàõ ìèðà âïåð-
âûå ïðåâûñèëî êîëè÷åñòâî
ïîäêëþ÷åíèé ïî òåëåôîííûì
ëèíèÿì.

...Äî 40% èíòåðíåò÷èêîâ âèäÿò
â ñâîèõ ñåòåâûõ çíàêîìûõ
ïðåæäå âñåãî äðóçåé èëè åäè-
íîìûøëåííèêîâ. 22% � îáú-
åêò äëÿ  ðîìàíà, à åùå 20% �
ïðîñòî ïîòåíöèàëüíûõ äåëî-
âûõ ïàðòíåðîâ.

... Áîëüøå âñåãî íà ðåêëàìó
àâòîìîáèëåé â ÑØÀ òðàòèò
Volkswagen � ïî÷òè $1436 â
ðàñ÷åòå íà îäèí àâòîìîáèëü. Â
ïåðâîé ïÿòåðêå òàêæå Nissan �
$1352, Mazda � $1179,
Mitsubishi � $1035 è Toyota �
$932. Ñàìûå ïðîäàâàåìûå ìà-
øèíû â ÑØÀ � Toyota, Honda,
General Motors è Ford.

Reuters
(http://www.reuters.com),
ÊÌ.Ðó ((http://www.km.ru),
Washington PProFile
(http://www.washprofile.org)
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Ì
íîãèå ñ÷èòàþò, ÷òî ïî-
ïóëÿðíîñòü ÷àòîâ ïðîø-
ëà ñâîé ïèê è òåïåðü

èäåò íà óáûëü. Äà, òàêîå ðàçâëå-
÷åíèå ïîÿâèëîñü äîâîëüíî äàâ-
íî, íî ýòî íå çíà÷èò, ÷òî îíî ïî-
òåðÿëî ïðèçíàíèå. Íàîáîðîò, ó
ïîäîáíûõ ðåñóðñîâ îòêðûëîñü
«âòîðîå äûõàíèå».

«ÇÀ» È «ÏÐÎÒÈÂ»
Ñ àíãëèéñêîãî chat ïåðåâîäèòñÿ
êàê áåñåäà èëè äðóæåñêèé ðàç-
ãîâîð. È â ñàìîì äåëå, åñëè äîìà
îäèíîêî è òû ñêó÷àåøü, ïî÷åìó
áû íå ïîîáùàòüñÿ â âåñåëîé
êîìïàíèè íîâîèñïå÷åííûõ èíòåð-
íåò-äðóçåé.
Â ÷åì ñåêðåò óñïåõà ÷àòîâ? Âî-
ïåðâûõ, ýòî îòëè÷íîå ñðåäñòâî
ñêîðîòàòü ñêó÷íûå ÷àñû èëè äà-
æå äíè. Âî-âòîðûõ, äëÿ ó÷àñòèÿ â
÷àòå â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ íå
íóæíî óñòàíàâëèâàòü êàêîå-ëè-
áî ÏÎ, òàê êàê âñå ïðîèñõîäèò â
îêíå áðàóçåðà. Â-òðåòüèõ, òàêîé
âèä îáùåíèÿ äîñòàòî÷íî «áûñò-
ðûé», áåçîïàñíûé äëÿ êîìïüþòå-
ðà, à ñàìî îáùåíèå èäåò â ðå-
àëüíîì âðåìåíè. Íàêîíåö, ÷àòû
ïîçâîëÿþò íå îãðàíè÷èâàòü ñâîþ
ôàíòàçèþ: çäåñü ìîæíî ÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ è «ïðèíöåì», è «çîëóø-
êîé». È ñàìîå ãëàâíîå, áåñåäî-
âàòü ðàçðåøàåòñÿ àíîíèìíî,
ñêðûâøèñü çà ñåòåâûì ïñåâäî-
íèìîì (íèêîì).
Òåïåðü î ãðóñòíîì. ×àòû ñåãîä-
íÿ ìíîæàòñÿ ñ ÷óäîâèùíîé
áûñòðîòîé, âåäü êàæäûé ìîæåò
çàâåñòè ñîáñòâåííûé ñåðâåð
äëÿ îáùåíèÿ, è ñîâåðøåííî
áåñïëàòíî. Â ðåçóëüòàòå ó ìíî-
ãèõ «åäåò êðûøà» è â ÷àòå ìîãóò
ñòîÿòü «òðåõýòàæíûå ìàòû»,

ïðîöâåòàòü ñåêñóàëüíûå äîìî-
ãàòåëüñòâà è ïðî÷èå áåçîáðà-
çèÿ. Èìåííî ïîýòîìó äîâîëüíî
òðóäíî èç âñåé ìàññû ÷àòîâ
âûáðàòü «õîðîøèå», ñ òðóäîëþ-
áèâûìè áëþñòèòåëÿìè ïîðÿä-
êà � ìîäåðàòîðàìè.

ÀÄÐÅÑÀ È ßÂÊÈ
Âñå ìû ïîìíèì, ÷òî èìåííî ñïî-
ñîáíîñòü îáùàòüñÿ îòëè÷àåò
÷åëîâåêà îò îáåçüÿíû. Çíà÷èò,
íàäî «âûõîäèòü â ñâåò». Äëÿ íà-
÷àëà îïðåäåëèòåñü, ÷åãî õîòå-
ëîñü áû: ïîôëèðòîâàòü, ïîçíà-
êîìèòüñÿ äëÿ ðåàëüíîãî îáùå-
íèÿ, ïîðóãàòüñÿ ñ ãåéìåðàìè,
ìèëî ïîîáùàòüñÿ ñ èíòåëëåêòó-
àëàìè è òàê äàëåå. Îò ýòîãî áó-
äåò çàâèñåòü êîíå÷íûé ïóíêò
íàçíà÷åíèÿ. Íó à íàøè ïðåäëî-
æåíèÿ � ïåðåä âàìè...

XCHAT.RU
Èíòåðíåò:
http://www.xchat.ru/
Îöåíêà: 8

XChat.Ru � îäèí èç ìíîãèõ «óíè-
âåðñàëüíûõ» ÷àòîâ, áîëüøèí-
ñòâî èç êîòîðûõ íå ìîãóò ïîõâàñ-
òàòüñÿ ñòîëü æå ñìåëûì äèçàé-
íîì. ×àò ñîçäàí äëÿ ëþáèòåëåé
îáùàòüñÿ â òèõîé îáñòàíîâêå. Â
áåñåäå îäíîâðåìåííî ó÷àñòâóþò
íå áîëåå 10-12 ÷åëîâåê. Ìîäåðà-
òîðû òóò íåïëîõèå, çà ïîðÿäêîì
ñëåäÿò. À äëÿ ñàìûõ áóéíûõ åñòü
îòäåëüíàÿ êîìíàòà «Áåñïðå-
äåë». Êðîìå íåå åñòü åùå äâå:
«Ãëàâíàÿ» è «Èíòèì». Â ïîñëåä-
íåé îáñòîÿòåëüñòâà ìîãóò ðàçâè-
âàòüñÿ íåïðåäñêàçóåìî: ðàññ÷è-
òûâàëè ïîîáùàòüñÿ â Ñåòè, íî

ñèòóàöèÿ âûøëà èç-ïîä êîíòðîëÿ
è äåëà çàêðóòèëèñü... ß âàñ ïðå-
äóïðåæäàë!
Óâû, çà äèçàéí ïðèõîäèòñÿ ïëà-
òèòü ñêîðîñòüþ, êîòîðàÿ ÿâíî íå-
âåëèêà. Î ìàëåíüêèõ ãëþêàõ (òè-
ïà ïðîïàäàíèÿ îêíà ñ äèàëîãàìè)
â ïðîöåññå îáùåíèÿ óìîë÷èì.

THECHAT.RU � ÌÛ ÍÀÓ×È-
ËÈ ÌÈÐ ÎÁÙÀÒÜÑß
Èíòåðíåò: http://thechat.ru
Îöåíêà: 7
Áîëåå ñêðîìíûé, ïî ñðàâíåíèþ ñ
XChat.Ru, äèçàéí äàåò çíà÷è-
òåëüíûé ïðèðîñò â ñêîðîñòè.
theCHAT.RU îòíîñèòñÿ ê ÷àòàì,
ãäå áåñåäóþò «íè î ÷åì» (íî îò
ýòîãî îí ñïîêîéíåå íå ñòàíîâèò-
ñÿ...). À ïîñêîëüêó òàêîå ñîñòîÿ-
íèå äóøè áûâàåò ó ëþäåé äîâîëü-
íî ÷àñòî, òî è íàðîäó òóò ñîáè-
ðàåòñÿ ïðèëè÷íî. Âïðî÷åì, áîëü-
øèíñòâî � ïîñòîÿííàÿ àóäèòî-
ðèÿ (íàïîìíþ, theCHAT.RU �
÷àñòíûé ïðîåêò), ïîýòîìó åñëè
ïîìàëåíüêó íå «âëèòüñÿ â îáùå-

ñòâî», áóäåò ñêó÷íîâàòî. Ðàçâå-
ñåëèòü íå ñìîæåò äàæå óéìà
ñìàéëèêîâ, ÷òî íàõîäèòñÿ â áàçå
÷àòà. Íî ïðè ïðàâèëüíîì ïîäõî-
äå ê «÷àòîâöàì» ìîæíî ìíîãîãî
äîáèòüñÿ� Â îáùåì, íîâè÷êàì
íå ñîâåòóþ.
Îò ÷àòîâ «îáùåãî» ïðîôèëÿ ïå-
ðåéäåì ê ñïåöèàëèçèðîâàííûì.
Íàïðèìåð, çíàêîìñòâà è ôëèðò!

SEXYCHAT.RU
Èíòåðíåò: http://sexychat.ru/
Îöåíêà: 8
Ðîçîâûå òîíà êàê íåëüçÿ ëó÷øå
ïîäõîäÿò äëÿ òàêèõ ìåñò. Îáñòà-
íîâêà íà SexyChat.ru ðîìàíòè÷-
íàÿ è íåïðèíóæäåííàÿ, à êîíòèí-
ãåíò «÷àòîâöåâ» íåïîñòîÿííûé.
Ïîòîìó íå óäèâëÿéòåñü, åñëè
ñðàçó ïîñëå âõîäà â ÷àò âàñ
ïðèãëàñèò â «Ïðèâàò» êàêàÿ-íè-
áóäü «SexBaby». Îêîøêî «ïðè-
âàòíîãî ðàçãîâîðà» äîñòóïíî
ëèøü äâîèì: âàì è ñîáåñåäíèêó.
Ýòà ôóíêöèÿ êàê íåëüçÿ ëó÷øå
ïîäõîäèò äëÿ ôëèðòà, êàêîâîãî
íà ýòîì ñåðâåðå â èçáûòêå.

ÑÈ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/160/ ÑÒÀÍÈÑËÀÂ ÏÎËÎÇÞÊ~/ORION@GAMELAND.RU/

ÎÍËÀÉÍ

ÑÒÀÒÜ ×ÀÒËÀÍÈÍÎÌ...

×àñòî â ÷àòàõ ìîæíî âñòðå-
òèòü íåïîíÿòíûé íàáîð ñèì-
âîëîâ, òèïà :-) èëè, íàîáî-
ðîò, ïðèêîëüíûå gif�û (àíèìà-
öèþ èëè ïðîñòî «ðîæèöû»).
Âñå ýòî íàçûâàåòñÿ ñìàéëè-
êàìè (îò àíãëèéñêîãî smile �
óëûáêà), è îíè ïðèçâàíû ïîä-
÷åðêíóòü ýìîöèè ãîâîðÿùå-
ãî. Ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî
êîìáèíàöèé ñèìâîëîâ (â íå-
êîòîðûõ ÷àòàõ îíè ñðàçó
ïðåâðàùàþòñÿ â êàðòèíêó, â
äðóãèõ òàê è îñòàþòñÿ íàáî-
ðîì ñèìâîëîâ), ñðåäè êîòî-
ðûõ çíàêîìûå ìíîãèì «:)»,
«:(« è òàê äàëåå. Íå çàáûâàé-
òå âûðàæàòü ñâîè ýìîöèè!

ÓËÛÁÍÈÒÅÑÜ, ÂÛ Â ×ÀÒÅ!..

Èçíà÷àëüíî ôîðóìû áûëè
çàäóìàíû êàê ñðåäñòâî ñå-
òåâîé òåõíè÷åñêîé ïîääå-
ðæêè. ×åëîâåê îñòàâëÿåò íà
ñàéòå âîïðîñ, à ïðè î÷åðåä-
íîì ïîñåùåíèè ñòðàíè÷êè
ïîëó÷àåò îòâåò. Ñî âðåìå-
íåì ôîðóìû ýâîëþöèîíèðî-
âàëè â îòäåëüíûé âèä îáùå-
íèÿ. Òóò îáû÷íî áîëåå ñïî-
êîéíàÿ îáñòàíîâêà è, ÷òî
âàæíåå, ôîðóìû ìåíåå
«ãëþ÷íûå», íåæåëè ÷àòû.
Êðîìå òîãî, íà ôîðóìå
ìîæíî ïî÷åðïíóòü ìíîãî ïî-
ëåçíîé èíôîðìàöèè. Òàê ÷òî
åñëè îáùåíèå â ðåàëüíîì
âðåìåíè âàñ óòîìëÿåò �
èùèòå ïîäõîäÿùèé ôîðóì...

FORUMS
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Íà SexyChat.ru òàêæå åñòü
ðàçíûå ïðèìî÷êè: ìîæíî èçìå-
íèòü øðèôò ñîîáùåíèÿ, ñìàé-
ëèêè ïðåäñòàâëåíû íå òîëüêî
æåëòåíüêèìè ìîðäàøêàìè, à
åñòü è îáíàæåííàÿ äåâèöà, è
ïîäìèãèâàþùèå ãëàçêè. È ýòî
íèêàê íå ñêàçûâàåòñÿ íà ñêî-
ðîñòè ðàáîòû ÷àòà, êîòîðàÿ íà
äîëæíîì óðîâíå. Ìîëîäöû!
Åäèíñòâåííî çàìå÷àíèå � â ìè-
ëûé äèçàéí íèêîèì îáðàçîì íå
âïèñûâàþòñÿ íàçîéëèâûå, ãðî-
ìàäíûå áàíåðû...
Åñëè çíàêîìñòâà è ôëèðò äîñ-
òàëè åùå â ðåàëüíîé æèçíè, òî
ñàìîå âðåìÿ ïåðåéòè íà äîá-
ðîòíûé èãðîâîé ÷àò. Óãàäàëè íà
êàêîé?..

GAMELAND CHAT
Èíòåðíåò: http://chat.game-
land.ru/login?chat=game-
land
Îöåíêà: 9
×àò ëþáèìîãî èçäàòåëüñòâà
âûäåëÿåòñÿ ñðåäè äðóãèõ ïî
íåñêîëüêèì ïðè÷èíàì. Âî-ïåð-
âûõ, àóäèòîðèÿ � â îñíîâíîì
ãåéìåðû è ÷èòàòåëè íàøèõ

æóðíàëîâ. Íåäîñòàòêà â ñîáå-
ñåäíèêàõ (ñðàâíèòå, íàïðè-
ìåð, ñ http://www.igromania.
ru/?chat) íå áûâàåò. Âî-âòî-
ðûõ, ñêîðîñòü ÷àòà, êîòîðûé
íà íîâîì äâèæêå ðàáîòàåò òå-
ïåðü, êàê øâåéöàðñêèå ÷àñû.
Äèçàéí, åñòåñòâåííî, ôèð-
ìåííûé ïîä ñòàòü âñåìó ñàéòó.
Ãîòîâ è ïîêðèòèêîâàòü � íåì-
íîãî ôàíòàçèè â îôîðìëåíèè
ñòîëü âåñåëîãî ìåñòà, êàê
÷àò, ïðîÿâèòü ñòîèëî áû. Äà è
ìîäåðàòîðû ìîãóò ðàáîòàòü
àêòèâíåé. Íî ôàêò îñòàåòñÿ
ôàêòîì, òóò âû âåñåëî ïðîâå-
äåòå âðåìÿ â êîìïàíèè íîâûõ
è ñòàðûõ äðóçåé-åäèíîìûø-
ëåííèêîâ...

ÝÏÈËÎÃ
Òåïåðü ïàðà âàæíûõ ìîìåíòîâ.
Ïåðâîå: ÷àòîâ â Ðóíåòå áåñ÷èñ-
ëåííîå ìíîæåñòâî, è ìíîãèå èç
íèõ íà ëþáèòåëÿ. ×àñòî � íà
î÷åíü íåîáû÷íîãî ëþáèòåëÿ.
Òàê ÷òî íå òåðÿéòå áäèòåëü-
íîñòü, ÷òî-òî íå íðàâèòñÿ � ñðà-
çó óõîäèòå! Â ýòîò îáçîð ïîïà-
ëè, êàê ÿ íàäåþñü, íàèáîëåå
óíèâåðñàëüíûå è èíòåðåñíûå
ðåñóðñû, êîòîðûå ïðèãëÿíóòñÿ
áîëüøèíñòâó. Íå ñïîðþ, ìíîãèå
÷èòàòåëè óæå íàøëè äëÿ ñåáÿ
«ðîäíîé» ÷àò, íî îò ïîïûòîê
ðàçíîîáðàçèòü æèçíü îòêàçû-
âàòüñÿ íå ñòîèò.
Âòîðîå. Îòäåëüíî õî÷ó îòìå-
òèòü ÷àò èãðîâîãî ñåðâèñà Kali.
Çäåñü êàæäûé íàéäåò ñîáå-
ñåäíèêîâ ïî äóøå. Ìíå, íàïðè-
ìåð, áûëî î÷åíü èíòåðåñíî (è
ñìåøíî îäíîâðåìåííî) áåñå-
äîâàòü ñ àìåðèêàíöàìè î ìåí-
òàëèòåòå ðóññêîãî «Èâàíóø-
êè». Íà ìîé ïðèñòðàñòíûé
âçãëÿä, Kali � ýòî íàèáîëåå èí-
òåðåñíîå ìåñòî äëÿ èíòåðíåò-
îáùåíèÿ ãåéìåðîâ... 

Êðîìå âåá-÷àòîâ ñóùåñòâóþò
ñïåöèàëüíûå «÷àò-êëèåíòû»,
êîòîðûå íóæíî ñêà÷àòü è óñ-
òàíîâèòü. Ñòàðåéøèé ïðè-
ìåð � èãðîâàÿ ñèñòåìà Kali. Ñ
åå ïîìîùüþ ìîæíî íå òîëüêî
îáùàòüñÿ â ÷àòå, íî è èãðàòü
ïî Èíòåðíåòó. Ïðîãðàììà
ïëàòíàÿ � $20 çà ïîæèçíåí-
íûé äîñòóï (ïîäðîáíîñòè íà
http://www.kali.net). Â Kali áî-
ëåå 400 ñåðâåðîâ âî âñåõ
÷àñòÿõ ñâåòà, â òîì ÷èñëå è â
Ðîññèè (Peterlink). À åñëè âëà-
äååòå àíãëèéñêèì, òî ñìåëî
ìîæåòå ðâàíóòü «íà Çàïàä».
Âåñåëüå ãàðàíòèðîâàííî!

KALI

Far Cry 

Star Wars Galaxies
Pre-Paid Game Card

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

Spell Force 

Syberia II 

PC Games

$79.99

$59.99

Sid Meier's 
Civilization III: 
Conquests 

$65,99 $32.99

$79,99 

UNREAL TOURNAMENT
2004 $75,99 

$79.99

$59.99

Silent Hill 3

$69,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

Star Wars: Knights
of the Old Republic 

$79.99

Call of Duty 

$79,99  

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ

ÇÀÃËßÍÈÒÅ Ê ÍÀÌ Â ÃÎÑÒÈ
Ñ

àéò Gameland Online (à
òàêæå âñå èíòåðíåò-
ïðîåêòû íàøåãî èçäà-

òåëüñòâà) îáðåë íàêîíåö-òî íî-
âûé, óäîáíûé, ñîâðåìåííûé äâè-
æîê ôîðóìà! Èìåííî ýòîãî âû
âñåãäà æäàëè! Óäîáíàÿ ñèñòåìà
ðåãèñòðàöèè, âîçìîæíîñòü äî-
áàâëÿòü ñîáñòâåííîðó÷íî èçãî-
òîâëåííûå àâàòàðû è çàðàíåå
çàäàâàòü ïîäïèñè � âñå êàê ïî-
ëîæåíî. 
Âèäàâøèå âèäû ïîêëîííèêè ñåòå-
âîãî îáùåíèÿ íå áóäóò äåçîðè-

åíòèðîâàíû � îñíîâíûå ýëåìåí-
òû èíòåðôåéñà âûïîëíåíû â òîì
æå ñòèëå, ÷òî è ó ïîïóëÿðíûõ
äâèæêîâ phpBB èëè Invision, è
ìîæíî î÷åíü áûñòðî ðàçîáðàòü-
ñÿ, ÷òî ê ÷åìó. Îäíàêî íàøà ñèñ-
òåìà ïîñòðîåíà íà òåõíîëîãèè
ASP è èìååò äîïîëíèòåëüíûå,
î÷åíü ïîëåçíûå ôóíêöèè, èñ-
ïîëüçóþùèå âîçìîæíîñòè ïëàò-
ôîðìû Windows: â ÷àñòíîñòè,
âîçìîæíîñòü ôîðìàòèðîâàòü
òåêñò, íå ïðèáåãàÿ ê èñïîëüçîâà-
íèþ html-òýãîâ èëè BB-êîäîâ.

Åñëè ðàíüøå íà íàø ôîðóì
èíîãäà çàáðåäàëè àñîöèàëüíî
íàñòðîåííûå ëè÷íîñòè è óñïåø-
íî ôëóäèëè (åñòåñòâåííî, ïîêà
íå ïðèõîäèë çëîé ìîäåðàòîð),
òî ñåé÷àñ ïîïûòêè ñäåëàòü ñå-
áå è âñåì ãàäîñòü ïðåñåêàþòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè. Çà ïîðÿäêîì
íà ôîðóìàõ ñëåäÿò êàê ðåäàê-
òîðû æóðíàëîâ è ñàéòà, òàê è
äîáðîâîëüöû, îäíèì èç êîòî-
ðûõ ìîæåò ñòàòü ëþáîé íàø ÷è-
òàòåëü. Åñëè âàñ òàêîå çàíÿòèå
íå ïðåëüùàåò, ìîæíî ïðîñòî

çàéòè è ïîîáùàòüñÿ ñ ðàáîòíè-
êàìè «Ñòðàíû Èãð» è äðóãèõ èã-
ðîâûõ æóðíàëîâ íàøåãî èçäà-
òåëüñòâà. Ìû ñâîåâðåìåííî îò-
âå÷àåì íà âñå âîïðîñû, îïå-
ðàòèâíî ðåàãèðóåì íà êðèòèêó
è ñ ðàäîñòüþ âûñëóøèâàåì
âñå, äàæå ñàìûå áåçóìíûå
ïðåäëîæåíèÿ ïî óëó÷øåíèþ
êà÷åñòâà íàøèõ ñòàòåé. Ïîñ-
òîÿííûé àäðåñ íàøåãî ôîðó-
ìà (ìîæåòå çàõîäèòü òóäà
íàïðÿìóþ, ìèíóÿ ñàéò) �
http://forum.gameland.ru. 

Â:
Ïîçäíî âå÷åðîì ÿ ìîãó èñïîëüçî-
âàòü äâå òåëåôîííûå ëèíèè (ñâîþ è
òàéêîì ñîñåäñêóþ...). ß çíàþ, ÷òî â

ïðèíöèïå ìîæíî óäâîèòü ñêîðîñòü ñâÿçè, èñ-
ïîëüçóÿ äâà ìîäåìà. Êàêóþ ïðîãðàììó èëè
÷òî åùå ìíå äëÿ ýòîãî íàäî?
Î: Íó, âî-ïåðâûõ, íåïëîõî áû âñå-òàêè ïîëó-
÷èòü ðàçðåøåíèå ñîñåäåé íà ïîäêëþ÷åíèå ê
èõ ëèíèè. Åñëè ýòîò âîïðîñ óëàæåí, òî ïðè
âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû íå íèæå
Windows 98, íèêàêèõ äîïîëíèòåëüíûõ ïðîã-
ðàìì íå òðåáóåòñÿ � multilinking (ïàðàëëåëü-
íàÿ ðàáîòà êàíàëîâ ñâÿçè) â íåé óæå ïðåäóñ-
ìîòðåíà. Íåîáõîäèìî òîëüêî óñòàíîâèòü âñå
ìîäåìû òàê, ÷òîáû ñèñòåìà èõ «âèäåëà». Çà-
òåì â ïàïêå «Óäàëåííûé äîñòóï ê ñåòè» â
ñâîéñòâàõ ñîåäèíåíèÿ ñ ïðîâàéäåðîì íàéäè
çàêëàäêó «Ïîäêëþ÷åíèÿ» è óêàæè (êíîïêà
«Äîáàâèòü») âòîðîé ìîäåì êàê äîïîëíèòåëü-
íîå óñòðîéñòâî. Çàòåì òðåòèé, ÷åòâåðòûé è
ïÿòûé ìîäåìû � ñêîëüêî åñòü... Íå çàáóäü è
ïðî äðóãóþ èíôîðìàöèþ � ñîîòâåòñòâóþùèå
òåëåôîíû è ò.ä. Êñòàòè, ïðîâàéäåð äîëæåí
ïîääåðæèâàòü ðåæèì «ïàðàëëåëüíîé ðàáî-
òû» ïîëüçîâàòåëÿ è, ñêîðåå âñåãî, òàêàÿ
ñâÿçü äëÿ ìíîãèõ ISP�îâ îáîéäåòñÿ äîðîæå
îäíîêàíàëüíîé.
Åñòü è êîå-êàêèå ïðîãðàììû (øëþçû), ïîçâî-
ëÿþùèå îäíîìó êîìïüþòåðó èñïîëüçîâàòü
íåñêîëüêî êàíàëîâ ñâÿçè ñ Èíòåðíåòîì, êî-
òîðûå åñòü ó «ñîñåäåé» ïî ñåòè (è íàîáî-
ðîò � «ïîâåñèòü» ìíîãî ìàøèí íà îäíó ëè-
íèþ). Ïîïðîáóé, íàïðèìåð, óòèëèòó MidPoint
èëè àíàëîãè÷íóþ, êîòîðûå ïîçâîëÿþò îáúå-
äèíèòü îò 2 äî 16 ìîäåìíûõ êàíàëîâ (áåç
ðàçðåøåíèÿ ïðîâàéäåðà!..) äëÿ èñïîëüçîâà-
íèÿ îäíèì êîìïüþòåðîì.
Â: Äàâíî ìå÷òàë î ñîçäàíèè êëàíà, è âîò òå-
ïåðü îí ó ìåíÿ åñòü! À ÷òî çà êëàí áåç
ñîáñòâåííîãî èíòåðíåò-ðåñóðñà?! Íàøåë â
îäíîì èç ñòàðûõ íîìåðîâ «Ñòðàíû Èãð» ñïè-
ñîê áåñïëàòíûõ õîñòèíãîâ, ãäå ìîæíî îïóá-
ëèêîâàòü âåá-ñòðàíèöó. Çàðåãèñòðèðîâàëñÿ,
ïîñëå ÷åãî, âîéäÿ êàê çàðåãèñòðèðîâàííûé
ïîëüçîâàòåëü, íèãäå íå íàøåë è íàìåêà íà

òî, êàê èçäàòü ñâîþ ñòðàíèöó? ß ÷àéíèê ïî
èñïîëüçîâàíèþ Èíòåðíåòà è ïðîøó ïîìîùè...
Î: ×òî æ, ñâîé êëàí � îòëè÷íîå íà÷àëî ñåòå-
âîé æèçíè. È, åñëè îïûòà ïîêà ìàëîâàòî,
ñòîèò óñòðîèòüñÿ íà áîëåå äðóæåñòâåííîì ê
íîâè÷êàì ñåðâåðå. Íàïðèìåð, íà
http://www.boom.ru � äîñòóïíîé è èíòóèòèâíî
ïîíÿòíîé õîñòèíãîâîé ñèñòåìå. Ïîñëå ñîçäà-
íèÿ àêêàóíòà òóò ìîæíî ñäåëàòü ñòðàíè÷êó
áóêâàëüíî çà 30 ìèíóò, èñïîëüçóÿ ãîòîâûå
øàáëîíû. Êîíå÷íî, òàêàÿ ñòðàíè÷êà ïîëó-
÷èòñÿ âåñüìà îáû÷íîé (ïî ôîðìå, íî, âîç-
ìîæíî, íå ïî ñîäåðæàíèþ...), íî íè÷òî íå ìå-
øàåò âïîñëåäñòâèè èçìåíèòü åå ïî ñâîåìó
âêóñó. Íà ñàéòå êó÷à èíñòðóêöèé è îòçûâ÷è-
âàÿ ñëóæáà ïîääåðæêè, òàê ÷òî, äóìàþ,
ïðîáëåì áîëüøå íå âîçíèêíåò.
Â: Ïûòàëñÿ ñêà÷àòü ICQ ñ èõ ðîäíîãî ñàéòà,
íî îí íå ðóíåòîâñêèé, è ñêîðîñòü çàãðóçêè
áûëà 700 áàéò/ñ. Ê òîìó æå ñâÿçü ñ ñåðâå-
ðîì ïîñòîÿííî îáðûâàëàñü... Íàâåðíîå, êîã-
äà ó íàñ íî÷ü, ó íèõ òàì äåíü, ïîýòîìó òàêàÿ
ñêîðîñòü. Ñîîáùèòå ìíå, ïîæàëóéñòà, àäðå-
ñà â íàøåì ðîäíîì Ðóíåòå, ãäå ìîæíî áûñò-
ðî ñêà÷àòü ICQ.
Î: Íèçêàÿ ñêîðîñòü çàãðóçêè ôàéëîâ ñ çàðó-
áåæíîãî ñàéòà íå îáÿçàòåëüíî ÿâëÿåòñÿ
òîëüêî ëèøü ñëåäñòâèåì ôèçè÷åñêîé óäà-
ëåííîñòè ïîëüçîâàòåëÿ îò ñåðâåðà. Ïðîáëå-
ìû ìîãóò âîçíèêàòü íàìíîãî áëèæå � ó ïðî-
âàéäåðà (ïåðåãðóæåííûé êàíàë ñ ìàëîé ïðî-
ïóñêíîé ñïîñîáíîñòüþ), ìîäåìà (íåóäà÷íàÿ
ìîäåëü, íåâåðíàÿ êîíôèãóðàöèÿ è ò.ä.) èëè
íà òåëåôîííîé ëèíèè (øóìû, èìïóëüñíûå ïî-
ìåõè...). Íî, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó òû, êîíå÷íî
æå, ïðàâ: êàê ïðàâèëî, ñêîðîñòü ñâÿçè ñ ñåð-
âåðàìè Ðóíåòà íàìíîãî âûøå, ÷åì ñ çàðó-
áåæíûìè. Ïîýòîìó ðåøåíèå íàéòè íóæíóþ
ïðîãðàììó â ðîññèéñêîé ÷àñòè Èíòåðíåòà
ñîâåðøåííî âåðíîå, òåì áîëåå ÷òî ìíîãèå
ïîïóëÿðíûå èíîñòðàííûå ôàéëîâûå àðõèâû
èìåþò çåðêàëà íà îòå÷åñòâåííûõ ñàéòàõ. Â
ïîèñêàõ ICQ è äðóãèõ ïðîãðàìì ìîæåøü, íàï-
ðèìåð, çàãëÿíóòü íà çåðêàëà TuCows â Ìîñê-
âå (http://tucows.rinet.ru) èëè Èæåâñêå

(http://tucows.udm.ru/index.html). Âñå îíè
èäåíòè÷íû îðèãèíàëüíîìó àðõèâó TuCows â
Êàíàäå è îòëè÷àþòñÿ ëèøü êîëè÷åñòâîì îá-
íîâëåíèé (ñèíõðîíèçàöèé) çà äåíü (ñîîòâåò-
ñòâåííî, îò áîëåå øåñòè äî âñåãî ëèøü îäíî-
ãî ðàçà â äåíü) è, êîíå÷íî æå, ñêîðîñòÿìè
ñâÿçè ñ òâîèì ìîäåìîì...

Çàäàòü âîïðîñ ìîæíî íà ôîðóìå «Ñòðàíû
Èãð» èëè ïðèñëàòü íà dolser@gameland.ru. 

«Ñîîáùåñòâî ×àéíèêîâ»
(http://soobcha.ru)

«...Ïîä ñëîâîì «÷àéíèê» ïîíèìàåòñÿ íå
òîëüêî íà÷èíàþùèé ïîëüçîâàòåëü. Â
ïðèíöèïå ëþáîé ÷åëîâåê, äàæå èñêóøåí-
íûé ïðîôè, âñåãäà îñòàåòñÿ «÷àéíèêîì»,
èáî è ó íåãî, êàê è ó âñåõ, âðåìÿ îò âðåìå-
íè âîçíèêàþò âîïðîñû...»
À íà âîïðîñû ïîëîæåíî îòâå÷àòü � «Ñî-
îáùåñòâî ÷àéíèêîâ» òîëüêî â îíëàéíå
èìååò áîëåå 5700 îòâåòîâ äëÿ íà÷èíàþ-
ùèõ è îïûòíûõ ïîëüçîâàòåëåé î êîìïü-
þòåðå, ïðîãðàììèðîâàíèè, èãðàõ, îá
Èíòåðíåòå è ìíîãîì äðóãîì. À åùå ïðè-
ìåðíî 9000 îòâåòîâ åñòü íà êîìïàêò-
äèñêàõ, êîòîðûå ðàñïðîñòðàíÿåò ñàéò.
Èç îáùåãî ðÿäà «Ñîîáùåñòâî ×àéíè-
êîâ» âûäåëÿåò íå òîëüêî îïåðàòèâíîñòü
è òåìàòè÷åñêàÿ «âñåÿäíîñòü». Ðÿä óñëóã
äåëàþò ñåðâèñ «Ñîîá×à» ýêñêëþçèâ-

íûì. Íàïðèìåð, «Ýêñ-
ïåðò» � ñèñòåìà e-mail
âçàèìîïîìîùè, áëàãî-
äàðÿ êîòîðîé àâòîìàòè-
÷åñêè âîïðîñ ïîïàäåò ê
íóæíîìó ýêñïåðòó, à åãî
îòâåò íåìåäëåííî âåð-
íåòñÿ â ïî÷òîâûé ÿùèê.
Èëè «Ôèøêè» � ïîñòîÿí-
íî ïîïîëíÿåìàÿ êîëëåê-
öèÿ ïðèåìîâ ðàáîòû,
ïðèêîëîâ è ïðî÷èõ øòó-
÷åê, êîòîðûå ìîæíî âûò-
âîðÿòü ñ ïåðñîíàëüíûì
êîìïüþòåðîì.

ÑÀÉÒ ÍÎÌÅÐÀ 



ßÊÓÄÇÀ ÍÅ ÄÐÅÌËÅÒ
Ï

îïóëÿðíûé ñàéò
Video-Fenky îïóáëè-
êîâàë (http://www.

video-fenky.com/archives/
000188.html) çàíÿòíóþ çà-
ìåòêó î ñóäåáíûõ ðàçáèðà-
òåëüñòâàõ ïå÷àëüíî èçâåñò-
íîé êîìïàíèè Aruze (â ñâîå
âðåìÿ îíà ïîãëîòèëà è ÷óòü
áûëî íå óíè÷òîæèëà SNK) ñ
ÿïîíñêîé ïðåññîé. Ïîâîäîì
äëÿ íåãî ïîñëóæèëà ñòàòüÿ î
òîì, ÷òî ïðîèçâîäèòåëü èã-
ðîâûõ àâòîìàòîâ ïà÷èíêî
çëîñòíî óêëîíÿåòñÿ îò óïëà-
òû íàëîãîâ.
Íå ñòîèò ñ÷èòàòü, ÷òî Aruze
äàâíî óæå ïåðåñòàëà áûòü
èíòåðåñíîé ãåéìåðàì. Âåäü
êîìïàíèÿ ïðîôèíàíñèðîâà-
ëà ðàçðàáîòêó Shadow
Hearts II (http://www.shad-
owhearts.net/), ïåðñïåêòèâ-
íîé JRPG, è ñòðåìèòñÿ ðàñ-

øèðèòü ñâîå ïðèñóòñòâèå íà
ðûíêå âèäåîèãð. À ñòàâøàÿ â
ïîñëåäíèå ìåñÿöû øèðîêî
èçâåñòíîé Sammy ñâîè äîõî-
äû ïîïîëíÿåò îòíþäü íå
òîëüêî çà ñ÷åò ïîïóëÿðíûõ
ôàéòèíãîâ ñåðèè Guilty Gear
� èìåííî èãîðíûé áèçíåñ (ê
÷åìó â ßïîíèè ïðèíÿòî îòíî-
ñèòüñÿ áåç îñîáîãî âîñòîð-
ãà) ïîçâîëèë åé íàéòè ñðåä-
ñòâà äëÿ ïîêóïêè êðóïíîãî
ïàêåòà àêöèé Sega. Ñëåäóåò
òàêæå ïîíèìàòü, ÷òî óõîä
íåñêîëüêèõ èçâåñòíûõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ è òîï-ìåíåäæå-
ðîâ èç ïîñëåäíåé � ðåàêöèÿ
èìåííî íà óæå ñëîæèâøèéñÿ
îòðèöàòåëüíûé èìèäæ ïðîèç-
âîäèòåëåé ïà÷èíêî. Sammy
æå àêòèâíî âêëàäûâàåò äåíü-
ãè â «ïðàâèëüíûå» èãðû � íå
òàê äàâíî â Ëîñ-Àíäæåëåñå
áûëà ñîçäàíà êîìàíäà

Sammy Studios, óâåëè÷åíû
ðàñõîäû íà àðêàäíûå ïðîåê-
òû (èñïîëüçóþùèå ïëàòôîð-
ìó Atomiswave), íå ñëåäóåò
çàáûâàòü è î ôàéòèíãå Guilty
Gear Isuka. Âñå ýòî ìîæíî
ëèøü ïðèâåòñòâîâàòü, íî àâ-
òîðû Video-Fenky çàäàþòñÿ
âîïðîñîì: à îòêóäà áåðóòñÿ
äåíüãè? Íå çàíèìàþòñÿ ëè
îáå êîìïàíèè ëåãàëèçàöèåé
äîõîäîâ ïðåñëîâóòîé ÿêóä-
çû? ×òî æ, ïðåäïîëàãàòü
ìîæíî ÷òî óãîäíî, íî äåëî
îá óïëàòå íàëîãîâ êîìïàíèÿ
Aruze â ñóäå âûñøåé èíñ-
òàíöèè âûèãðàëà, ïîñëå ÷å-
ãî è ó÷èíèëà èñê ãàçåòå,
îïóáëèêîâàâøåé èíôîðìà-
öèþ î ÿêîáû èìåâøèõ ìåñòî
íàðóøåíèÿõ. Çà äàëüíåé-
øèì ðàçâèòèåì ñîáûòèé
ñëåäèòå íà http://www.
video-fenky.com!

Î
áúåäèíåíèå äâóõ ïî-
ïóëÿðíåéøèõ èãðî-
âûõ ïîðòàëîâ,

GameSpy è IGN, îêàçàëîñü
äàëåêî íå ñàìîé ãðîìêîé
ñåíñàöèåé íà ðûíêå online-
æóðíàëîâ. Ïîÿâèëàñü èí-
ôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî Sony,
Nintendo è Microsoft ñîâìåñò-
íî ðàçðàáàòûâàþò íîâûé
ñòàíäàðò HTML, ðàññ÷èòàí-
íûé èñêëþ÷èòåëüíî íà ïðîñ-
ìîòð ñ èãðîâûõ êîíñîëåé. 
Çàðåçåðâèðîâàí è íîâûé

äîìåí ïåðâîãî óðîâíÿ �
.console. Ïðåäïîëàãàåòñÿ,
÷òî ñ îñåíè 2004 ãîäà ïðàê-
òè÷åñêè âñå ïîïóëÿðíûå ñå-
òåâûå æóðíàëû, ïîñâÿùåí-
íûå âèäåîèãðàì, ïåðåéäóò
íà íîâûå àäðåñà, à èõ äâèæ-
êè áóäóò èñïîëüçîâàòü âû-
øåóêàçàííóþ òåõíîëîãèþ.
Òå ñàéòû, ãäå ñóùåñòâóþò
ðàçäåëû, ïîñâÿùåííûå PC,
ëèáî îôîðìÿò èõ êàê îò-
äåëüíûå ïðîåêòû, ëèáî îò-
êàæóòñÿ îò ïîääåðæêè ýòîé

ïëàòôîðìû âîâñå. Ðîññèéñ-
êèå èãðîâûå ïîðòàëû ïîêà
îòíåñëèñü ê íîâèíêå íàñòî-
ðîæåííî, íî õîäÿò ñëóõè,
÷òî óæå íà÷àëñÿ ïîèñê
HTML-âåðñòàëüùèêîâ, ãîòî-
âûõ â ëþáîé ìîìåíò âçÿòüñÿ
çà ìîäåðíèçàöèþ. Äåëî â
òîì, ÷òî ëèäåðû èíäóñòðèè
ïëàíèðóþò ìàòåðèàëüíî ïî-
îùðÿòü ñòîðîííèêîâ ñâîåé
èäåè è íàêàçûâàòü (íàïðè-
ìåð, ñíÿòèåì ðåêëàìû) óê-
ëîíÿþùèõñÿ.

ÊÎÍÑÎËÈ 
ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÞÒ ÑÅÒÜ!
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Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó @äëÿ

âûçîâà êîíñîëè è íàáåðèòå îäèí èç ÷èòîâ: 

GGoodd � ðåæèì áîãà; 

AAmmpphhiibbiioouuss � âîçìîæíîñòü äûøàòü ïîä

âîäîé; 

FFllyy � ðåæèì ñâîáîäíîãî ïîëåòà;

GGhhoosstt � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ

ñêâîçü ñòåíû; 

WWaallkk � âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé ðåæèì; 

IInnvviissiibbllee � âêëþ÷èòü ðåæèì íåâèäèìîñòè; 

TTeelleeppoorrtt � ïåðåìåñòèòüñÿ â òî÷êó ïðèöåëà; 

AAllllAAmmmmoo � ïîëó÷èòü ïàòðîíû äëÿ âñåõ âè-

äîâ îðóæèÿ; 

AAllllwweeaappoonnss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå; 

SSkkiippMMaattcchh � âûèãðàòü òåêóùèé ïîåäèíîê; 

LLoocckkCCaammeerraa � çàôèêñèðîâàòü ïîëîæåíèå

êàìåðû; 

FFrreeeeCCaammeerraa � ñáðîñèòü ïîëîæåíèå

êàìåðû; 

VViieewwBBoott � ïîêàçàòü áîòîâ âàøåé êîìàíäû; 

VViieewwFFllaagg � ïîêàçàòü áîéöà, íåñóùåãî

ôëàã; 

VViieewwPPllaayyeerr � çàôèêñèðîâàòü êàìåðó íà

êîíêðåòíîì èãðîêå; 

SSeettGGrraavviittyy � èçìåíèòü ãðàâèòàöèþ; 

SSeettJJuummppZZ � èçìåíèòü âûñîòó ïðûæêîâ; 

SSeettSSppeeeedd � èçìåíèòü ñêîðîñòü èãðîêà íà

ñóøå è â âîäå.
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ÑÑêêððûûòòûûåå ïïååððññîîííààææèè..

×òîáû ïîëó÷èòü Cervantes, íåîáõî-

äèìî ïðîéòè Weapon Master

Chapter 3.

×òîáû ïîëó÷èòü Beserker , ïðîéäèòå

Weapon Master Subchapter 1, Extra

Mission.

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü SSeeuunngg MMiinnaa, ïðîéäèòå

Weapon Master Chapter 6, Stage 3.

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü SSoopphhiittiiaa, ïðîéäèòå

Weapon Master Chapter 4.

ÑÑêêððûûòòûûåå ððååææèèììûû..

EExxttrraa AArrccaaddee MMooddee::

Ïðîéäèòå èãðó â ðåæèìå Arcade

Mode îäèí ðàç.

EExxttrraa PPrraaccttiiccee MMooddee::

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 1,

Stage 1.

EExxttrraa SSuurrvviivvaall MMooddee::

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 6,

Stage 5.

EExxttrraa SSuurrvviivvaall MMooddee ((EExxttrreemmee MMooddee))::

Çàâåðøèòå Extra Chapter 2, Stage 2.

EExxttrraa SSuurrvviivvaall MMooddee ((DDeeaatthh MMaattcchh

MMooddee))::

Çàâåðøèòå Subchapter 4, Stage 3.

EExxttrraa SSuurrvviivvaall MMooddee ((SSttaannddaarrdd MMooddee))::

Çàâåðøèòå Chapter 6, Stage 5.

EExxttrraa TTeeaamm BBaattttllee MMooddee::

Ïðîéäèòå èãðó â ðåæèìå Team Battle.

EExxttrraa TTiimmee AAttttaacckk::

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 5,

Stage 1.

EExxttrraa VVeerrssuuss MMooddee::

Ïðîéäèòå ðåæèì Extra Arcade

îäèí ðàç.

EExxttrraa WWeeaappoonn MMaasstteerr MMiissssiioonnss::

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter

10, Stage 3.

ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå ââèèääååîîððîîëëèèêêèè..

WWeeaappoonn MMaasstteerr eennddiinngg mmoovviiee::

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter

10, Stage 3 Extra.

WWeeaappoonn MMaasstteerr ooppeenniinngg mmoovviiee::

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter

10, Stage 3.

[PS2] SOUL CALIBUR 2

Âî âðåìÿ èãðû íàïå÷àòàéòå îäíó èç

ñëåäóþùèõ êîìàíä:

iiaammaacchheeaatteerr � âêëþ÷èòü ðåæèì 

ââîäà ÷èòîâ;

C+m � ïîëó÷èòü 10000 äîëëàðîâ;

A+k � ïîëó÷èòü ãðóïïó ñêåéòåðîâ;

A+c � óâåëè÷èòü ïðàêòèêó 

ñêåéòåðîâ.

[PC] SKATEBOARD PARK TYCOON 2004

Âûçîâèòå êîíñîëü íàæàòèåì êëàâè-

øè Ó (òèëüäà) è ââåäèòå êîäû: 

AADDDDCCAASSHH � ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëü-

íûå äåíüãè; 

NNEEXXTTMMIISSSSIIOONN � çàâåðøèòü 

ìèññèþ; 

FFAAIILLMMIISSSSIIOONN � ïðîèãðàòü 

ìèññèþ; 

RROOCCKK � ðåæèì áîãà; 

GGIIMMMMEEAALLLLMMIISSSSIIOONNSS � ðåæèì êðóèçà; 

FFRREEEECCAAMM � ðåæèì ñâîáîäíîãî ïîëåòà; 

JJUUMMPP � ïîäïðûãèâàþùèå 

ìàøèíû; 

SSPPEEEEDD � óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè 

ìàøèíû; 

TTEELLEEPPOORRTT � ïåðåíåñòè ìàøèíó â

ñëó÷àéíîå ìåñòî íà êàðòå; 

CCAAMMEERRAAEEDDIITTOORR � èçìåíèòü ïîëîæå-

íèå êàìåðû; 

EEXXIITT � âûéòè èç èãðû.

[PC] TAXI RACER NEW YORK 2

Â äèðåêòîðèè ñ èãðîé íàéäèòå ôàéë

autoexec.cfg è îòêðîéòå åãî â ëþáîì

òåêñòîâîì ðåäàêòîðå. Â êîíöå äîêó-

ìåíòà âïèøèòå ñëåäóþùóþ ñòðîêó:

wirbelwind. Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå

êëàâèøó Ó (òèëüäà), äàáû âûçâàòü

êîíñîëü è àêòèâèðóéòå ïðåäñòàâëåí-

íûå êîäû:

ii__aamm__aann__aalliieenn 11 � âñå þíèòû ñòàíî-

âÿòñÿ ïðîçðà÷íûìè; 

ggeettiitteemm xx � ïîëó÷èòü ïðåäìåò, ãäå x �

åãî íîìåð; 

sseettxxpplleevveell xx � ïîâûñèòü óðîâåíü âñåõ

÷ëåíîâ ãðóïïû íà óêàçàííóþ âåëè÷èíó;

cchheeaatt__sshhoowwaallll 11 � ïîêàçàòü âñåõ âðàãîâ;

ggooddmmooddee 11 � íåóÿçâèìîñòü âàøåé

êîìàíäû.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: öèôðà 1 � âêëþ÷àåò

âûáðàííûé êîä; 0 � îòêëþ÷àåò åãî

äåéñòâèå.

[PC] ÎÏÅÐÀÖÈß SILENT STORM

Íèæåóêàçàííûå êîìàíäû ââîäÿòñÿ

â ìåíþ Cheats:

MMAADDMMAANN � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû;

SSEELLLLOOUUTT � âûáîð ýòàïà;

SSLLLLEEWWGGHH � íåóÿçâèìîñòü;

TTEEXXAASS � âñå âèäû îðóæèÿ.

[PC] TUROK EVOLUTION

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

@ äëÿ âûçîâà îêíà ââîäà êîìàíä

è àêòèâèðóéòå ñëåäóþùèå ÷èòû: 

sstteeffaannrreehhnn � ðåæèì Play Like A God; 

uuttooppiiaa � âñå âîññòàâøèå ïîáåæäåíû; 

ssvveennsskk � çàïðåòèòü AI îáüÿâëÿòü

âîéíó; 

rriicchhaarrddnniiccee � ïîëó÷èòü 1000 î÷êîâ

çà ïîáåäó; 

rriicchhaarrddbbaadd � ïîòåðÿòü 1000 î÷êîâ; 

mmaannuunniitteedd � ïîëó÷èòü 50000 äîëëàðîâ; 

aaiikk � ïîòåðÿòü 50000 äîëëàðîâ; 

ddiimmmmuubboorrggiirr � óáðàòü òóìàí âîéíû.

[PC] TWO THRONES

Âîéäèòå â ãëàâíîå ìåíþ èãðû è

íàïå÷àòàéòå óêàçàííûå êîäû: 

cchheeaatt � ðàçðåøèòü ââîä êîäîâ; 

ffppss � ïîêàçàòü êîëè÷åñòâî êàäðîâ.

[PC] STORM ANGEL

11.. ÁÁååññññììååððòòèèåå

Â òå÷åíèå òðåõ ñåêóíä óäåðæèâàéòå

çàæàòîé íà ëåâîì àíàëîãîâîì

äæîéñòèêå êíîïêó íàïðàâëåíèÿ ` è

[LL33], ïîñëå ÷åãî íàæìèòå T.

22.. ÌÌààêêññèèììààëëüüííûûéé óóððîîíí ââððààããààìì

Â òå÷åíèå òðåõ ñåêóíä óäåðæèâàéòå

çàæàòîé íà ëåâîì àíàëîãîâîì

äæîéñòèêå êíîïêó íàïðàâëåíèÿ `
è [LL33], ïîñëå ÷åãî íàæìèòå R.

[PS2] ÎÕÎÒÍÈÊ ÍÀ ÏÐÈÇÐÀÊÎÂ

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

E è àêòèâèðóéòå íèæåñëåäóþùèå

êîäû:

rreeppuubblliiccaannss � 1000 åäèíèö çîëîòà;

ccaallll bbuuggggyy � 1000 åäèíèö ïðîäî-

âîëüñòâèÿ;

ggeett ssttoonneeââdd � 1000 åäèíèö êàìíÿ;

bbeeaavveerr � 1000 åäèíèö äåðåâà;

bblluuee ffoollddeerr � óáðàòü âñå èñòî÷íèêè

ðåñóðñîâ ñ êàðòû;

sshhoocckk aanndd aawwee � âûèãðàòü ìèññèþ;

wweeaakk aanndd uukkrraaiinnee � ïðîèãðàòü ìèññèþ.

[PC] EMPIRES: DAWN OF
THE MODERN WORLD

Âûçîâèòå êîíñîëü íàæàòèåì êëàâè-

øè Ó (òèëüäà) è ââåäèòå ÷èòû:

GGOODD 11 � ðåæèì áîãà;

UUAAMMMMOO 11 � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû;

GGHHOOSSTT 11 � íåóÿçâèìîñòü;

FFLLYY 11 � ðåæèì ïîëåòà;

NNOOCCLLIIPP 11 � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ

ñêâîçü ñòåíû.

[PC] SECRET SERVICE: SECURITY BREACH

Çàïóñòèòå èãðó ñ îïöèåé -drake -

strega -amitab -fuzzyhead -mice â

êîìàíäíîé ñòðîêå. Âî âðåìÿ èãðû

èñïîëüçóéòå óêàçàííûå íèæå êëàâè-

øè äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùå-

ãî ýôôåêòà:

' � ðåæèì áîãà;

( � ðåæèì íåóÿçâèìîñòè;

* � çàâåðøèòü ìèññèþ;

, � ïðîâàëèòü ìèññèþ.

[PC] AQUANOX 2: REVELATION
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EASTER EGGS

WORMS: ARMAGEDDON

11.. ÂÂååññååëëûûåå ááóóêêââûû

×òîáû óâèäåòü ýòî ïàñõàëüíîå ÿé-

öî, íåîáõîäèìî èçìåíèòü òåêóùóþ

äàòó íà 17 ÷èñëî ëþáîãî ìåñÿöà.

Åñëè íà÷àòü èãðó èìåííî â ýòîò

äåíü, ïîñëå âñåõ íà÷àëüíûõ ðîëè-

êîâ è çàñòàâîê, êîòîðûå, êñòàòè,

íåîáõîäèìî äîñìîòðåòü è äîñëó-

øàòü äî êîíöà, áóêâà Î â ñëîâå

Worms ñìåíèòñÿ íà çàáàâíóþ ðî-

æèöó, êîòîðàÿ áóäåò ïîäîçðèòåëü-

íî êîñèòüñÿ â âàøó ñòîðîíó è èç-

äàâàòü ñòðàííûå çâóêè.

TOMB RAIDER:
CHRONICLES

11.. ÏÏîîññëëààííèèåå îîòò ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ

Îòêðîéòå äèðåêòîðèþ, â êîòîðîé óñ-

òàíîâëåíà èãðà, íàéäèòå ôàéë

PCTomb5.exe â ëþáîì òåêñòîâîì

ðåäàêòîðå, íàïðèìåð, Microsoft

Word. Îòûùèòå ñòðîêó, íà÷èíàþ-

ùóþñÿ ñ íàäïèñè Tomb Raider IV.

Ñðàçó ïîñëå íàçâàíèÿ èãðû âû ñìî-

æåòå ïðî÷èòàòü ïîñëàíèå îäíîãî èç

ñîçäàòåëåé èãðû Ðè÷àðäà Ôëàóýðà

(Richard Flower), êîòîðîå òîò îñòà-

âèë âñåì ôàíàòàì ñåðèè Tomb

Raider.

OPERATION
FLASHPOINT: 
COLD WAR CRISIS

11.. ÑÑååêêððååòòííûûéé óóððîîââååííüü

Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîïàñòü íà äî-

ïîëíèòåëüíûé óðîâåíü, âàì íåîá-

õîäèìî ïðîéòè Cold War Crisis íà

ñàìîì âûñîêîì óðîâíå ñëîæíîñ-

òè. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ èãðû íå òî-

ðîïèòåñü âûêëþ÷àòü êîìïüþòåð,

à ïîäîæäèòå, ïîêà ïðîéäóò âñå

òèòðû è çàñòàâêà. Ïîñëå ýòîãî

íà÷íåòñÿ íåáîëüøîé ðîëèê, â êî-

òîðîì ãëàâíûé ãåðîé ðàçãîâàðè-

âàåò ïî òåëåôîíó ñ íåçíàêîìûì

÷åëîâåêîì. Êîãäà âèäåî çàâåð-

øèòñÿ, âàì ïðåäëîæàò íàïðà-

âèòüñÿ â àýðîïîðò Everon airport,

è âñòðåòèòüñÿ ñî âñåìè ïåðñîíà-

æàìè, çíàêîìûìè ïî ïðîõîæäå-

íèþ. Êàê òîëüêî âñå áóäóò â ñáî-

ðå, âû ñìîæåòå äðóæíî îòïðà-

âèòüñÿ â áàð.

OPERATION
FLASHPOINT: 
RED HAMMER

11.. ÑÑ ÐÐîîææääååññòòââîîìì!! 

Íà÷àâ èãðó 25 äåêàáðÿ èëè ïîìå-

íÿâ äàòó íà ýòîò äåíü, âû çàìå-

òèòå, ÷òî íåêîòîðûå äåðåâüÿ â

èãðå íàðÿäíî óêðàøåíû íîâîãîä-

íèìè èãðóøêàìè. Êðîìå ýòîãî, âû

âðåìÿ îò âðåìåíè ìîæåòå íàáëþ-

äàòü â íåáå ïðîëåòàþùåãî íà

îëåíÿõ Ñàíòó.

NO ONE LIVES FOREVER

11.. ÏÏååññííÿÿ ïïððîî ääååííüüããèè

Â ëþáîì ìåñòå èãðû âîéäèòå â ðå-

æèì ââîäà ÷èòîâ, íàæàâ êëàâèøó

[T]. Â îêíå êîíñîëè íàïå÷àòàéòå

mpmiked, è êîãäà âàñ ñïðîñÿò, íóæ-

íû ëè âàì äåíüãè, îòâåòüòå � íåò,

ïðîñòî íàïèñàâ «NO» â êîíñîëè.

Ïîñëå ýòîãî âû ñìîæåòå óñëûøàòü

âåñåëóþ ïåñåíêó.

DEUS EX

×òîáû óâèäåòü ïàñõàëüíûå ÿéöà, çàï-

ðÿòàííûå â ýòîé èãðå, âàì íåîáõîäèìî

àêòèâèðîâàòü ðåæèì êîäîâ. Ñäåëàòü

ýòî ìîæíî, äîáàâèâ ê ôàéëó çàïóñêà

ñòðîêó hax0r. Òåïåðü çàõîäèòå â èãðó è

îòêðûâàéòå ìåíþ «Credits». Çäåñü âàì

ïðèäåòñÿ ââåñòè îäèí èç ïðåäñòàâ-

ëåííûõ íèæå âàðèàíòîâ êîäîâ. Êàæäàÿ

ïðàâèëüíî íàáðàííàÿ áóêâà ââåäåí-

íîãî ÷èòà ñîïðîâîæäàåòñÿ ùåë÷êîì, à

êàæäàÿ îøèáêà â íàáîðå ñëîâà � çâó-

êàìè ðàçî÷àðîâàííîãî çàëà.

11.. ÌÌààòòððèèööàà

Äëÿ íà÷àëà íàáåðèòå ôðàçó

thereisnospoon. Åñëè âñå ñäåëàíî

ïðàâèëüíî, òî ïîñëå âîçâðàòà â èãðó

êàðòèíêà ñòàíåò ïîõîæà íà ìàòðèöó,

ñîñòîÿùóþ èç ìàëåíüêèõ áåãóùèõ

öèôð è áóêâ.  

22.. ÂÂåå÷÷ååððèèííêêàà

Ñëåäóþùèé ÷èò ïîçâîëèò âàì óâè-

äåòü ãåðîåâ èãðû â íåîáû÷íîé äëÿ

íèõ îáñòàíîâêå � íà äèñêîòåêå. Äëÿ

ýòîãî íàïå÷àòàéòå êîìàíäó dan-

ceparty. Âñå ïåðñîíàæè, êàê ïî ìà-

íîâåíèþ âîëøåáíîé ïàëî÷êè, áóäóò

òàíöåâàòü è âåñåëèòüñÿ ïîä

çàâîäíóþ òàíöåâàëüíóþ ìóçûêó.

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî ññîîääååðð-

ææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêàà-

ççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ggoolloovviinn@@ggaammeellaanndd..rruu,,

èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

True Crime:
Streets of L.A.

Brute ForceAmped 2

$79.99*/75.99$83.99*/79.99 $75.99*/69.99

$83.99*/79.99

PAL $249.99  

NTSC $299.99

Tenchu: return
... darkness 

$359.99

$69.99*/59.99

Steel Battalion 

$83.99*

XIII

www.e-shop.ru www.gamepost.ruwww.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Backyard Wrestling:
Don't Try This at
Home 

$79.99*/75.99

Crimson Skies: High
Road To Revenge 

Ninja Gaiden 

$83.99* $83.99*/83.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/75.99

Legacy of Kain:
Defiance 

$83.99*/83.99

Baldur's Gate: 
Dark Alliance 2

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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ÁÎÑÑÛ
Âñåãäàïîìíèòå, ÷òî â Breath of Fire:
Dragon Quarter äàæå áèòâû ñ îáû÷íûìè
ìîíñòðàìè áðîñàþò âûçîâ òàêòè÷åñêèì
íàâûêàì èãðîêà, òàê ÷òî ðàññëàáëÿòüñÿ
íèêîãäà íå ñëåäóåò. Ïîñòîÿííî ïîïîë-
íÿéòå ñâîé çàïàñ àïòå÷åê (â èäåàëå íà-
äî âñåãäà èìåòü îêîëî 50 øòóê) è ïîëü-
çóéòåñü èìè ïðè ïåðâîé æå âîçìîæíîñ-
òè. Âñåãäà èìåéòå õîòÿ áû îäíîãî ïåðñî-
íàæà (ëó÷øå � äâóõ), óìåþùåãî âîðî-
âàòü ïðåäìåòû (äëÿ ýòîãî íóæíî ïîäñòà-
âèòüñÿ ïîä óäàð âðàãà). Êàê ïðàâèëî,

âðàãè íîñÿò ïðåäìåòû, íå èìåþùèå îñî-
áîé öåííîñòè äëÿ ïðîõîæäåíèÿ (ðàçâå
÷òî êàê èñòî÷íèê äåíåã), íî âîò íîâûå
óìåíèÿ äîáûâàòü òàêèì îáðàçîì èñêëþ-
÷èòåëüíî ïîëåçíî (÷àñòî ïîëó÷èòü èõ
äðóãèì ñïîñîáîì íåâîçìîæíî). Â íàøåì
ìàòåðèàëå èìåííî îíè è óêàçàíû äëÿ
êàæäîãî áîññà, îäíàêî ÷àùå âñåãî ó íå-
ãî â êàðìàíàõ âîäÿòñÿ åùå è äåíüãè, è
êàêèå-íèêàêèå ïðåäìåòû ýêèïèðîâêè.
Òàêæå äëÿ óäîáñòâà óòî÷íÿåòñÿ óðîâåíü
ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæåé, ñ êîòîðûì åñòü
øàíñû ïîáåäèòü ñóïîñòàòà. 

! 1. Cyclops
HP: 440
Ìîæíî óêðàñòü: Ogre Slash
Ïîñëå òîãî êàê îòíèìåòå ó íåãî ïîëîâè-
íó çäîðîâüÿ, áîññ íà÷èíàåò àòàêîâàòü
ñ óäâîåííîé ñèëîé, ó÷òèòå ýòî. Ïîñòî-
ÿííî íàíîñèòå óäàðû, íî ñòàðàéòåñü
ïîñëå ýòîãî îòõîäèòü íàçàä, ÷òîáû
âðàã íå ìîã âàñ äîñòàòü, íå äâèãàÿñü ñ
ìåñòà. Äðóãîé âàðèàíò � èñïîëüçîâàòü
àòàêó Kick, îòáðàñûâàþùóþ ïðîòèâíè-
êà íàçàä. Åñëè óâèäèòå, ÷òî áîññ ïðè-
ìåíÿåò íàâûê Spirit Charge, çíàéòå, ÷òî
ñëåäóþùèì õîäîì îí íàíåñåò àòàêó,
îòíèìàþùóþ ïî÷òè âñþ ëèíåéêó çäî-
ðîâüÿ, òàê ÷òî ëó÷øå âñåãî ïðîñòî
îòîéòè ïîäàëüøå è ïîäîæäàòü, ïîêà
ýôôåêò óñèëåíèÿ àòàêè íå çàêîí÷èòñÿ. 

! 2. Bosch
HP: 360
Ïîìîùíèêè: Gunner Sgt. (160 HP),
Battler Sgt. (160 HP)
Ìîæíî óêðàñòü: Fang
Çäåñü ãåðîé àâòîìàòè÷åñêè ïðåâðàùàåò-
ñÿ â äðàêîíà, è äðàòüñÿ ñ áûâøèì íàïàð-
íèêîì íàäî èìåííî òàê. ×òîáû óêðàñòü
íàâûê Fang, íåîáõîäèìî ïîäîæäàòü ñ
óáèéñòâîì, îòâåñòè Ryu íàçàä, à ó Lin ýêè-
ïèðîâàòü Steal è ïîäñòàâèòü äåâóøêó ïîä
óäàð. Çàòåì ñïîêîéíî âûíîñèòå âñåõ äðà-
êîíîì. Çäåñü óæå íàäî íà÷èíàòü ñëåäèòü
çà D-Counter, åãî çíà÷åíèå íå äîëæíî
ïðåâûøàòü 10%, â èäåàëå � 6%.

! 3. Gunner Lieut 
HP: 700
Ïîìîùíèêè: Battler Lieut (600 HP),
Mage Lieut (520 HP)
Îïàñàéòåñü ìàãà, îí ìîæåò çà îäèí
óäàð îòíÿòü 100 HP, à âðÿä ëè âàì çàõî-
÷åòñÿ ïîòîì îæèâëÿòü ñâîèõ áîéöîâ. Íå
ïûòàéòåñü ëå÷èòüñÿ îò ÿäà � îáëàêî ãà-
çà àâòîìàòè÷åñêè îòðàâëÿåò âàñ êàæ-
äûé õîä. Ïðèìèòå âî âíèìàíèå è òî, ÷òî
âðàãè óìåþò âîññòàíàâëèâàòü HP. È, ðà-
çóìååòñÿ, íå ïûòàéòåñü ïðåâðàùàòüñÿ
çäåñü â äðàêîíà.

! 4.Gunner Capn (2) 
HP: 520
2 Lead Gunner (720 HP
2 Battler Cap (620 HP)
2 Lead Battler (750 HP)
Ìîæíî óêðàñòü: Dent Weapon, Third
Eye, Counter
Âðàãîâ ìíîãî, íî íàíîñèìûé èìè óðîí íå
òàê óæ è âåëèê. Âàì íåîáõîäèìî àòàêî-
âàòü êàæäóþ èç ãðóïï ïî î÷åðåäè, íå
îòâëåêàÿñü íà îñòàëüíûõ ñîëäàò. Òàê
êàê îíè óìåþò ëå÷èòüñÿ, òî áèòü «ïî
÷óòü-÷óòü, íî çàòî ïî âñåì», áåñïîëåçíî.
Åñòåñòâåííî, íèêàêèõ äðàêîíîâ, çäåñü è
òàê âñå ïðîñòî.

! 5 Asimov
HP: 1400
Ïîìîùíèê: Annex (200 HP)
Ìîæíî óêðàñòü: Take this!
Àçèìîâ � áîëüøîé ðîáîò, ñïîñîáíûé â
ëþáîé ìîìåíò âûçâàòü ñåáå ïàðî÷êó
âñïîìîãàòåëüíûõ áîéöîâ (òðàòèòü ñèëû
íà èõ óíè÷òîæåíèå íå ñëåäóåò, ðàçâå
÷òî çàöåïèòå ñëó÷àéíî). Ó÷òèòå, ÷òî ó

âñåõ ñòîèò èììóíèòåò ê ìàãèè ìîëíèè,
ïðèìåíÿòü íàäî ëåä. Ïîëåçíî ýêèïèðî-
âàòü íàâûê âîðîâñòâà � ìîæíî îòîá-
ðàòü ó ðîáîòîâ ïðåäìåòû Generator è
Battery Pack, áåç êîòîðûõ îíè ñòàíóò
ñëàáåå.

! 6. Zeno
HP: 1600
Ïîìîùíèêè: 2 Mage Capt (580 HP)
Ìîæíî óêðàñòü: Feint
Åñëè îáà ìàãà ïîãèáíóò, ëèáî Zeno ïîòå-
ðÿåò ïîëîâèíó ýíåðãèè, ó íåå ïîÿâÿòñÿ
áîëåå ñèëüíûå ïðèåìû, à çàùèòà óëó÷-
øèòñÿ. Âïðî÷åì, áîÿòüñÿ ýòîãî íå ñòîèò.
Áûñòðî óáåéòå ïåðâîãî ìàãà, à çàòåì
àòàêóéòå áîññà è åãî îñòàâøåãîñÿ ïî-
ìîùíèêà ðàâíîìåðíî, ñ òåì ÷òîáû ïðèá-

ëèçèòåëüíî â îäíî âðåìÿ áûëè âûïîëíåíû
îáà óñëîâèÿ (ñì. âûøå). Îïàñàéòåñü ìà-
ãèè Iceblast, ðàññòàâüòå áîéöîâ òàê, ÷òî-
áû èõ íåëüçÿ áûëî íàêðûòü îäíèì óäàðîì.

! 7. Tantra
HP: 1300
Ìîæíî óêðàñòü: C� mere!
Íå ñàìûé ñèëüíûé ïðîòèâíèê, íî åãî
ïðèåì Forcacion ôàêòè÷åñêè äåëàåò
áåñïîëåçíûì îäíîãî èç âàøèõ áîéöîâ
íà öåëûõ òðè õîäà. Ðàçäðàæàåò è ïðè-
ìåíåíèå èì ëå÷åíèÿ. Íî íè â êîåì ñëó-
÷àå íå ïðåâðàùàéòåñü â äðàêîíà, çäåñü
ýòî ñîâñåì íå íóæíî.

! 8. Deegon
HP: 1600
Óáåðèòå íàâûê âîðîâñòâà, ýêèïèðóéòå
÷òî-íèáóäü áîëåå öåííîå. Ïîñòîÿííî
îòñòóïàéòå, ñ òåì ÷òîáû âðàã íå ìîã íà-
íåñòè äâà óäàðà ïîäðÿä. Áîññ óìååò íà-
íîñèòü êîíòðóäàðû, íå çàáûâàéòå ïîñ-
ëå íèõ ëå÷èòüñÿ. Î÷åíü ïîëåçíî èñïîëü-
çîâàòü ìàãè÷åñêèå ëîâóøêè � ýòî è íå
äàñò åìó ïîäîéòè ê âàì ñëèøêîì áëèç-
êî, è îòíèìåò íåìàëî HP.

! 9. Geegagis
HP: 1300
Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà ñ íèì � âûñîêèå ïî-
êàçàòåëè çàùèòû (íå óäèâëÿéòåñü îò-
íîñèòåëüíî ñëàáîìó çäîðîâüþ). Êðîìå
òîãî, îí óìååò ïðèìåíÿòü èñêëþ÷èòåëü-
íî ñèëüíóþ àòàêó Take That! (óðîí çàâè-
ñèò îò ðàññòîÿíèÿ äî öåëè). Êàê òîëüêî
óâèäèòå íàäïèñü Charging Take That,
ñðàçó æå îòõîäèòå íàçàä, ëèáî èñïîëü-
çóéòå ïðèåìû, îòáðàñûâàþùèå íàçàä
âðàãà (íàïðèìåð, Kick).

! 10. Tantra � Deegon
HP: 2000
Ìîæíî óêðàñòü: Brainquake
Ó áîññà åñòü íåïðèÿòíàÿ îñîáåííîñòü �
ïîñëå êàæäîãî âàøåãî óäàðà íåêîòî-
ðûé ïðîöåíò HP îòíèìàåòñÿ ó àòàêóþ-
ùåãî áîéöà. Ñëåäèòå çà êîëè÷åñòâîì
î÷êîâ äåéñòâèÿ, ÷òîáû ïîñëå êîìáî îñ-
òàëîñü õîòÿ áû îäíî (â ïðîòèâíîì ñëó-
÷àå õîä ïåðåéäåò ê äðóãîìó, è âûëå-
÷èòüñÿ íå óñïååòå). Â îñòàëüíîì æå ýòî
ïðîñòî óñèëåííûé áîññ íîìåð 9.

! 11. Tantra � Geegagis
HP: 1600
Ìîæíî óêðàñòü: Blunt
Óñèëåííàÿ âåðñèÿ áîññà íîìåð 10 ñî
âñåìè âûòåêàþùèìè îòñþäà ïîñëåä-
ñòâèÿìè. Îïàñàéòåñü òàêæå ìàãè÷åñ-
êèõ àòàê.

!12. Tantra � Deegon & Geegagis
HP: 2400
Ìîæíî óêðàñòü: Crimson Raid
Ýòîò áîññ îáëàäàåò âñåìè îïàñíûìè
ñïîñîáíîñòÿìè ïðåäûäóùèõ (çàùèòà �
îò Geegagis, ñêîðîñòü � îò Deegon), è
êî âñòðå÷å ñ íèì íàäî îòíîñèòüñÿ áîëåå
÷åì ñåðüåçíî. Âîçìîæíî, ýòî êàê ðàç
òîò ñëó÷àé, êîãäà ñòîèò èñïîëüçîâàòü
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BREATH OF FIRE:
DRAGON QUARTER
ÑÒÀÒÜ ÄÐÀÊÎÍÎÌ... 
Ïîëíîå ïðîõîæäåíèå çàíÿëî áû ñëèøêîì ìíîãî ìåñòà, ê òîìó æå â èãðó âñòðîåíà óäîáíàÿ êàð-
òà, à tutorial îáúÿñíÿåò äåòàëè ñèñòåìû áîÿ. Òàê ÷òî ðàññêàæåì î ñàìîì èíòåðåñíîì.
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âîçìîæíîñòè äðàêîíà. Òîãäà âû
ïîòðàòèòå ïîðÿäêà 6.5-7% D-
Counter. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå èã-
ðàéòå êàê îáû÷íî, íî îïàñàéòåñü
íå òîëüêî Take That! è àâòîìàòè-
÷åñêîãî ïîãëîùåíèÿ HP, íî è ìà-
ãèè Pre-Primus (äåðæèòå ãåðîåâ
òàê, ÷òîáû èõ íåëüçÿ áûëî çàöå-
ïèòü îäíèì óäàðîì). Ó÷òèòå òàê-
æå, ÷òî ïîñëå áîÿ ïîêàçàòåëü D-
Counter íå äîëæåí ïðåâûøàòü
32%.

! 13. Zebul
HP: 900
Ïîìîùíèêè Trinity!? (800HP),
Trinity!! (800HP), Trinity?? (700HP)
Öåëü äàííîãî áîÿ � çàùèòèòü Íè-
íó, îíà íå äîëæíà ïîãèáíóòü (íà
îæèâëåíèå ñ ïîìîùüþ Tonic íå
ðàññ÷èòûâàéòå). Äåðæèòå åå ïî-
äàëüøå îò âðàãîâ, è äåëàéòå
ñòàâêó íà äâóõ äðóãèõ áîéöîâ. Èí-
òåðåñíî, ÷òî ïðîòèâíèê â ïåðâóþ
î÷åðåäü ñòàðàåòñÿ àòàêîâàòü
Íèíó è èìåííî ïîýòîìó íå ïðåäñ-
òàâëÿåò ñåðüåçíîé îïàñíîñòè.

! 14. Bosch 
(óñèëåííûé âàðèàíò)
HP: 2000
Ìîæíî óêðàñòü: Thrust
Bosch âîññòàíàâëèâàåò ÷åòâåðòü
ñâîåé ýíåðãèè êàæäûé õîä. Ñîîò-
âåòñòâåííî, îò âàñ âñåãî ëèøü òðå-
áóåòñÿ îòíèìàòü ó íåãî åùå áîëü-
øå. Âïðî÷åì, íèêòî íå çàïðåùàåò
è êîïèòü î÷êè äåéñòâèÿ, ÷òîáû àòà-
êîâàòü ðàç â äâà õîäà, íî çàòî íà
ïîëíóþ êàòóøêó. Êîãäà ó áîññà îñ-
òàíåòñÿ âñåãî ëèøü ÷åòâåðòü ýíåð-
ãèè, åãî àòàêè óñèëÿòñÿ, è êàæäûé
õîä îí áóäåò óáèâàòü ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ (åñëè òîëüêî îí íå áûë ïðîêà-
÷àí). Íå çàáûâàéòå îæèâëÿòü åãî!
Â êðàéíåì ñëó÷àå (íàïðèìåð, åñëè
çàêîí÷èëñÿ çàïàñ Tonic) ìîæíî
ïðåâðàòèòüñÿ â äðàêîíà.

! 15. Deamoned
HP: 3800
Àáñîëþòíàÿ çàùèòà: 200
Ìîæíî óêðàñòü: Anger
Ýòî ïåðâûé áîññ, ñíàáæåííûé àá-
ñîëþòíîé çàùèòîé. Îò êàæäîé âà-
øåé ñåðèè àòàê àâòîìàòè÷åñêè îò-
íèìàåòñÿ 200 åäèíèö óðîíà (îíè
óõîäÿò «â ùèò»), îäèíî÷íûìè æå
óäàðàìè óáèòü åãî âîîáùå íåâîç-
ìîæíî. Óäîáíåå âñåãî ëèáî ïåðåäà-
âàòü êàæäûé õîä î÷êè äåéñòâèÿ Ryu
(ìàãèåé Transfer), ëèáî äåëàòü ñåìè-
óäàðíûå êîìáî Íèíîé. Deamoned
òàêæå áóäåò èñïîëüçîâàòü
Spiritcharge (óñèëåíèå àòàêè), ïîñëå
÷åãî ñïîñîáåí âûíåñòè âàøåãî ãå-
ðîÿ çà îäèí óäàð. Ãîòîâüòå àïòå÷êè.

! 16. Cupid 
Ïîìîùíèê: Oncotte (íåóÿçâèìûé)
HP: 3200 
Àáñîëþòíàÿ çàùèòà: 220

Oncotte íåâîçìîæíî óáèòü, ìîæ-
íî ëèøü îòáðîñèòü ïîäàëüøå,
÷òîáû èçáåæàòü ñìåðòîíîñíûõ
àòàê. Íå äàâàéòå ìîíñòðó ïîäõî-
äèòü ê âàì â óïîð! Ó÷òèòå, ÷òî
Cupid âðåìÿ îò âðåìåíè òðàòèò
õîä íà îòäà÷ó ïðèêàçà Oncotte,
ìîæåòå ðàñöåíèâàòü ýòî êàê îò-
ëè÷íóþ âîçìîæíîñòü áåçíàêà-
çàííî àòàêîâàòü! Ïðè æåëàíèè
ìîæíî îêðóæèòü Oncotte ìàãè-
÷åñêèìè ëîâóøêàìè.

! 17. Hortensia
HP: 3500 
Àáñîëþòíàÿ çàùèòà: 260
Êàæäûé õîä áîññ ìåíÿåò öâåò ïà-
íåëåé íà ïîëó. Ñèíèå âîññòàíàâ-
ëèâàþò ýíåðãèþ, áåëûå íåéòðàëü-
íû, êðàñíûå íàíîñÿò âàì óðîí.
Êðîìå òîãî, ïîñòîÿííî ìåíÿþòñÿ
ñëàáûå ñòîðîíû áîññà (ñêëîí-
íîñòü ê îïðåäåëåííîìó ýëåìåíòó
ìàãèè). Èñïîëüçóéòå Ëèí, ÷òîáû
âûÿñíèòü èõ, à çàòåì â õîä ïóñòè-
òå ñîîòâåòñòâóþùóþ àòàêóþùóþ
ìàãèþ Íèíû. Ïðîäîëæàéòå ïî ìå-
ðå íåîáõîäèìîñòè.

! 18. Jezuit
HP: 3600 
Àáñîëþòíàÿ çàùèòà: 50
Êàê è ìíîãèå äðóãèå áîññû, ýòîò
óìååò ëèáî íàíîñèòü î÷åíü ñåðü-
åçíûé óðîí îäíîìó ïåðñîíàæó
(÷àùå âñåãî � óáèâàÿ åãî), ëèáî
àòàêîâàòü âñþ ïàðòèþ ñðàçó. Òàê
êàê îí ëþáèò áðîäèòü ïî ïîëþ
áîÿ, îñîáåííî ïîëåçíûìè îêàçû-
âàþòñÿ ìàãè÷åñêèå ëîâóøêè Íèíû. 

! 19. Vexacion
HP: 4200
Àáñîëþòíàÿ çàùèòà: 280
Ïîìîùíèêè: Ryked (2600 HP),
Nalaka (2400 HP)
Ïîæàëóé, çäåñü ïðîùå âñåãî ïðè-
ìåíèòü ñïîñîáíîñòè äðàêîíà. Íî
åñëè ñ D-Counter íàáëþäàþòñÿ
ïðîáëåìû, òî ãîòîâüòåñü ê äîëãîé
áèòâå (30-50 ìèíóò!). Ðåêîìåíäóþ
â ïåðâóþ î÷åðåäü óíè÷òîæèòü ïî-
ìîùíèêîâ áîññà, íå çàáûâàÿ çà-
öåïëÿòü ñâîèìè óäàðàìè è åãî ñà-
ìîãî. Îäíà èç õèòðîñòåé çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî êîãäà Ryked è
Nalaka ÿêîáû óõîäÿò â çàùèòó è
êîïÿò î÷êè äåéñòâèÿ, íà àòàêó îíè
îòâå÷àþò êîíòðóäàðàìè. Òàê ÷òî
ëó÷øå âñåãî ýòîò õîä òàêæå ïðî-
âåñòè â áåçäåéñòâèè, à óæå ïîòîì
êàæäûì ãåðîåì âûïîëíèòü ñàìîå
äëèííîå êîìáî. Ó÷òèòå, ÷òî ïîñëå
áèòâû ñ ýòèì áîññîì D-Counter íå
äîëæåí ïðåâûøàòü 65%!

! 20. Elyon
HP: 6000
Àáñîëþòíàÿ çàùèòà: 330
Ïîìîùíèêè: 2 Alter Ego 
(3000 HP)
Ïîæàëóé, ÷óòü ëè íå ñàìàÿ ñëîæ-

íàÿ áèòâà â èãðå. Âî-ïåðâûõ, áîññ
âñåãäà õîäèò ïåðâûì (âíå çàâèñè-
ìîñòè îò õàðàêòåðèñòèê âàøèõ
áîéöîâ). Âî-âòîðûõ, îí ïîñòîÿííî
îæèâëÿåò ñâîèõ ïîìîùíèêîâ, òàê
÷òî íå èìååò ñìûñëà òðàòèòü íà
íèõ ñâîè ñèëû. Â-òðåòüèõ, âàì äà-
åòñÿ âñåãî ëèøü 20 õîäîâ. Íå óñ-
ïåâàåòå � áèòâà àâòîìàòè÷åñêè
ñ÷èòàåòñÿ ïðîèãðàííîé. Ãäå-òî â
ñåðåäèíå áîññ íà÷èíàåò ìåäèòà-
öèþ (íà íåñêîëüêî õîäîâ) è âðå-
ìåííî ñòàíîâèòñÿ áåçîáèäíûì.
Òóò-òî è íàäî óáèòü åãî ïîìîùíè-
êîâ, à çàòåì ïîñòàðàòüñÿ íàíåñòè
ãàäó ìàêñèìàëüíûé óðîí. Ïîñëå
ìåäèòàöèè àòàêè áîññà ñòàíîâÿò-
ñÿ åùå áîëåå ñìåðòîíîñíûìè, à
èç-çà âðåìåííûõ îãðàíè÷åíèé
îæèâëåíèå ïàâøèõ òîâàðèùåé
ñòàíîâèòñÿ íåïîçâîëèòåëüíîé
ðîñêîøüþ. Ãîòîâüòåñü ê òîìó, ÷òî
áèòâó, ñêîðåå âñåãî, ïðèäåòñÿ ïå-
ðåèãðûâàòü íåñêîëüêî ðàç.

! 21. Bosch
HP: 2400
Àáñîëþòíàÿ çàùèòà: 100
Çäåñü âñå äîñòàòî÷íî ïðîñòî.
Ëèøü ïåðåä ñàìîé ñìåðòüþ âðàã
óñèëèâàåò ñâîè õàðàêòåðèñòèêè,
íî ýòî åìó íå ïîìîãàåò. Î÷åíü ïî-
ëåçíûìè îêàçûâàþòñÿ ïðåäìåòû,
ïîâûøàþùèå çàùèòíûå õàðàêòå-
ðèñòèêè âàøèõ áîéöîâ (íàïðè-
ìåð, Armor Boost), òàê êàê áîññ
íå áðåçãóåò àòàêàìè, ïîíèæàþ-
ùèìè èõ. È ñëåäèòå çà D-Counter,
îí íå äîëæåí ïðåâûøàòü 80%!

! 22. D. Bosch
HP: 5000
Áèòâà äðàêîíîâ. Îáû÷íûå áîéöû
çäåñü áåñïîëåçíû. Ñîáñòâåííî,
èìåííî äëÿ ýòîãî áîññà ìû è ýêîíî-
ìèëè D-Counter, ïîòîìó ÷òî åãî óáèé-
ñòâî ïîòðåáóåò ïîðÿäêà 10-15%, è
áåç ýòîãî íèêàê íå îáîéòèñü. Åñëè
óñëîâèå âûïîëíåíî, òî âñå ñðàæå-
íèå çàéìåò íå áîëåå ïàðû ìèíóò. Åñ-
ëè íåò � âîçâðàùàéòåñü íàçàä ñ ïî-
ìîùüþ ñèñòåìû SOL. Ïîñëå ïîáåäû
âàñ æäåò åùå îäèí áîññ, íî òàì
ïîòðåáóåòñÿ ëèøü ïîòðàòèòü îñòàò-
êè D-Counter, óìåðåòü è ïðèãîòî-
âèòüñÿ ïîñìîòðåòü ôèíàëüíûå òèò-
ðû. Èãðà ïðîéäåíà!

ÑÅÊÐÅÒÍÛÉ ÁÎÑÑ
! Dover 
HP: áîëåå 15000
Dover îáèòàåò íà ïîñëåäíåì ýòà-
æå ïîäçåìåëüÿ Kokon Horay



(äîñòóï ê íåìó ìîæíî ïîëó÷èòü â êîëî-
íèè ôåé, êîãäà âàøè ìóðàâüè äîêîïà-
þòñÿ äî ñàìîãî íèçà). Åñòåñòâåííî,
óáèâàòü åãî íå îáÿçàòåëüíî, íî íàñòîÿ-
ùåìó ïîêëîííèêó JRPG ðåêîìåíäóåòñÿ
ïîòðàòèòü íà ýòî âðåìÿ. Êàçàëîñü áû,
ñïîñîáíîñòè äðàêîíà çäåñü íå ñëèø-
êîì ïîìîãóò, òàê êàê Dover óìååò ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ â ðåæèì, ïîâûøàþùèé çà-
ùèòó îò ïîäîáíûõ àòàê. Íî åñòü îäíà
õèòðîñòü. Ìîæíî ñäåëàòü D-Dive, îäèí
ðàç ñëàáî óäàðèòü áîññà, ïîñëå ÷åãî
ñíîâà ñòàòü ÷åëîâåêîì è ïðîâåñòè ñå-
ðèþ îáû÷íûõ àòàê. Óðîí â ýòîì ñëó÷àå
áóäåò íàíåñåí î÷åíü áîëüøîé. À ïðè-
çîì çà ïîáåäó áóäåò Ragnarok, ìàãèÿ
òðåòüåãî óðîâíÿ äëÿ Íèíû.

ÊÀÊ ÁÎÐÎÒÜÑß 
Ñ D-COUNTER?
Ñ÷åò÷èê óâåëè÷èâàåòñÿ íà 0.01% êàæ-
äûå 9-20 øàãîâ (åñëè ïðîñòî ñòîÿòü íà
ìåñòå, îí íå ðàñòåò), à òàêæå ñ êàæ-
äûì õîäîì âî âðåìÿ áèòâû. Ìîæåò ïî-
êàçàòüñÿ, ÷òî îí íàêëàäûâàåò âðåìåí-
íûå îãðàíè÷åíèÿ íà ïðîõîæäåíèå, îä-
íàêî ýòî íå ñîâñåì òàê. Ëüâèíàÿ äîëÿ
D-Counter áóäåò ïîòðà÷åíà íà îñîáûå
ñïîñîáíîñòè. Â ÷àñòíîñòè, èññëåäóÿ
ëîêàöèè, ìîæíî ïåðåéòè â ðåæèì D-
Dash, äàþùèé ïîâûøåííóþ ñêîðîñòü è
íåóÿçâèìîñòü. Èñïîëüçîâàòü ýòî íàäî
äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîñêî÷èòü ìèìî
ìîíñòðîâ, ñ êîòîðûìè î÷åíü íå õî÷åòñÿ
äðàòüñÿ. D-Dash ðàñõîäóåò D-Counter
íåçíà÷èòåëüíî, åñëè âû èñïîëüçóåòå
åãî íå áîëåå 5 ñåêóíä ïîäðÿä. ×åì
äîëüøå îñòàåòåñü íåóÿçâèìûì, òåì
áûñòðåå ðàñòóò âàøè ðàñõîäû. Â âî
âðåìÿ áîÿ ìîæíî ïåðåéòè â ðåæèì äðà-
êîíà (D-Dive) è ïðèìåíÿòü àòàêè Vortex,
Hurricane è Twister (êàæäàÿ îòíèìàåò îò
1 äî 2 ïðîöåíòîâ D-Counter). Íè â êîåì
ñëó÷àå íå èñïîëüçóéòå èõ ïðîñòî òàê,
ïðåäâàðèòåëüíî íàäî íàêîïèòü ýíåð-
ãèþ. Òðè D-Charge � è ïðàêòè÷åñêè ëþ-
áîãî áîññà ìîæíî óíè÷òîæèòü îäíèì-
åäèíñòâåííûì óäàðîì Twister. Ïîñëåä-
íÿÿ äðàêîíüÿ ñïîñîáíîñòü � D-Breath �
òàêæå ïðèãîäíà äëÿ óíè÷òîæåíèÿ òîëñ-
òîêîæèõ ïðîòèâíèêîâ. Ïîñëå åå âûáîðà
íàäî óäåðæèâàòü êíîïêó, ñëåäÿ çà ðàñ-
òóùèì ñ÷åò÷èêîì óðîíà, à â íóæíûé ìî-
ìåíò îòïóñòèòü.

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ D-RATIO?
Âî âðåìÿ ïåðâîãî ïðîõîæäåíèÿ èãðû
âàì íå ðàç áóäóò âñòðå÷àòüñÿ äâåðè,
êîòîðûå íåâîçìîæíî îòêðûòü. Äëÿ ýòî-
ãî íåîáõîäèìî èìåòü âûñîêèé D-Ratio
(ïîíà÷àëó îí ðàâåí 1/8192), à óâåëè-
÷èòü åãî ìîæíî ëèøü, ïðîéäÿ èãðó ñ õî-
ðîøèì ðåçóëüòàòîì. Ó÷èòûâàþòñÿ çàò-
ðà÷åííîå âðåìÿ, ñòåïåíü èçó÷åííîñòè
óðîâíåé, êîëè÷åñòâî îïóñòîøåííûõ
ñóíäóêîâ ñ ñîêðîâèùàìè è òàê äàëåå. Â
êîíöå âñå ýòî ïîäñ÷èòûâàåòñÿ, è ïî
èòîãàì âàì ìîãóò íàçíà÷èòü íîâûé D-
Ratio � îò 1/4096 äî 1/4. Ê ñëîâó, ýòîò
ïîêàçàòåëü èìååò è ñþæåòíóþ öåí-
íîñòü, â ìèðå èãðû îò íåãî çàâèñèò ñî-
öèàëüíîå ïîëîæåíèå ÷åëîâåêà. Òàê, ëþ-
äè ñ 1/8192 ìîãóò ðàññ÷èòûâàòü ëèøü

íà ñóäüáó ïðîñòîãî ñîëäàòà, è íèêàêèå
âûñîêèå äîëæíîñòè åìó íå ñâåòÿò. Äî-
ïîëíèòåëüíûõ êîíöîâîê äëÿ òåõ, êòî äî-
áèëñÿ ðåçóëüòàòà 1/4, âñå ðàâíî íå
ïðåäóñìîòðåíî, è â äèàëîãàõ âàñ âñå
ðàâíî áóäóò íàçûâàòü «low-D», îäíàêî
ñèñòåìà SOL äåìîíñòðèðóåò âñå ñþ-
æåòíûå ñöåíû, òîëüêî åñëè D-Ratio ñîñ-
òàâëÿåò 1/256 èëè åùå áîëüøå.

ÊÎËÎÍÈß ÔÅÉ

Âïåðâûå ãåðîé ïîëó÷àåò äîñòóï ê êîëî-
íèè ñðàçó æå ïîñëå áèòâû, ãäå ïðîòèâ-
íèê ïðèìåíÿåò îòðàâëÿþùèå âåùåñòâà.
Â çäàíèè áèîëàáîðàòîðèè, çà îäíîé èç
äâåðåé, âû íàéäåòå ïàðî÷êó ôåé (âèäè-
ìî, íàä íèìè ïðîâîäèëèñü ýêñïåðèìåí-
òû), îíè âàì âûäàäóò ïðåäìåò, äàþùèé
âîçìîæíîñòü ïåðåíîñèòüñÿ â èõ ìèð.
Êàê è â ïðåäûäóùèõ èãðàõ ñåðèè, ñòðî-
èòåëüñòâî êîëîíèè ïðåäñòàâëÿåò èç ñå-
áÿ íå÷òî âðîäå ýêîíîìè÷åñêîé ñòðàòå-
ãèè. Çàíèìàòüñÿ âñåì ýòèì íåîáÿçà-
òåëüíî, íî â ñëó÷àå óñïåõà âû ìîæåòå
ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíûé äåíåæíûé äî-
õîä, öåííûå ïðåäìåòû è (÷òî îñîáåííî
âàæíî!) óäîáíûé äîñòóï ê ìàãàçèíàì,
êóäà âñåãäà ìîæíî ñïëàâèòü íåíóæíûå
òðîôåè.
Îñíîâíàÿ çàäà÷à ãåéìåðà � ãðàìîòíî
ðàñïðåäåëèòü ðàáîòíèêîâ-ìóðàâüåâ
ïî êîìíàòàì, ãäå èäåò (óñëîâíî ãîâî-
ðÿ) íåêîå ïðîèçâîäñòâî. Ó÷èòûâàòü
ïðè ýòîì ñëåäóåò õàðàêòåðèñòèêè
(çäîðîâüå/cèëà, óì è âêóñ), îäíàêî
íåîáõîäèìî ïîíèìàòü, ÷òî ïî ìåðå íà-
êîïëåíèÿ îïûòà «ïðîôèëüíûé» ïàðà-
ìåòð áóäåò ðàñòè. Ðàçâèâàòüñÿ áåñêî-
íå÷íî ìóðàâüè íå ìîãóò, è ïî äîñòèæå-
íèè îïðåäåëåííîãî âîçðàñòà óìèðà-
þò, ïîñëå ÷åãî ìîæíî íàíÿòü íîâûõ,

ìîëîäûõ. Îäíó åäèíèöó ðàáîòû îíè
ñîâåðøàþò òîãäà, êîãäà âàøà ïàðòèÿ
óáèâàåò îäíîãî ìîíñòðà, ïîýòîìó êî-
ëîíèÿ ìîæåò ðàçâèâàòüñÿ, ëèøü êîãäà
ãåéìåð ïðîõîäèò èãðó.

! Excavation
Ïîìåñòèâ ìóðàâüÿ â ýòó êîìàíäó, âû
óâåëè÷èâàåòå ñêîðîñòü ðûòüÿ òîííå-
ëåé. Èññëåäîâàòü ïîäçåìåëüå ïðåäñ-
òîèò äîñòàòî÷íî äîëãî, ïî äîðîãå áó-
äóò ïîïàäàòüñÿ êëàäû, ïóñòûå êîìíà-
òû è ìåñòà îáèòàíèÿ çëîáíûõ
ìîíñòðîâ. Ïîñëåäíèå íàíåñóò êîìàí-
äå íåêîòîðûé óðîí, íî íå ñëèøêîì
çíà÷èòåëüíûé. Ïðîôèëüíàÿ õàðàêòå-
ðèñòèêà � çäîðîâüå.

! Market
Äëÿ ýòîé ðàáîòû â ïðèíöèïå ãîäèòñÿ
ëþáîé ìóðàâåé (õîòÿ ñ âîçðàñòîì è
ðîñòîì õàðàêòåðèñòèê îíè ïðèíîñÿò
âñå áîëüøå è áîëüøå ïîëüçû). Ñóùå-
ñòâóþò ÷åòûðå òèïà ìàãàçèíîâ: îäèí
ïðîäàåò íàâûêè (skills), åùå òðè çàíè-
ìàþòñÿ ýêèïèðîâêîé, ïðèãîäíîé äëÿ
êàæäîãî èç ãåðîåâ èãðû. Âñå îíè èñê-
ëþ÷èòåëüíî ïîëåçíû, áëàãî ïîñòåïåí-
íî îòêðûâàþòñÿ âñå íîâûå è íîâûå òî-
âàðû. Öåííîñòü ìàãàçèíîâ ðåçêî ñíè-
æàåòñÿ, êîãäà óæå âñå êóïëåíî, ïîñ-
ëå ýòîãî âêëàäûâàòü â íèõ ðåñóðñû
óæå áåñïîëåçíî.

! Lab
×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê áîëåå ñëîæ-
íûì ïðîôåññèÿì, íàäî ñíà÷àëà èõ
èçîáðåñòè. Ýòèì è çàíèìàþòñÿ â ëàáî-
ðàòîðèè. Êðîìå òîãî, ìåñòíûå ó÷åíûå
«ïðèäóìûâàþò» è íîâûå ïðåäìåòû (óíè-
êàëüíûå è èñêëþ÷èòåëüíî öåííûå!), êî-
òîðûå âàì æå è âûäàþò. Ñîäåðæàòü ñèå
çàâåäåíèå èìååò ñìûñë äî òåõ ïîð, ïî-
êà íå áóäóò «îòêðûòû» âñå ïðîôåññèè è
ïðåäìåòû, çàòåì îíî ñòàíîâèòñÿ áåñ-
ïîëåçíûì. Ðàáîòíèêè ëàáîðàòîðèè
äîëæíû áûòü óìíûìè.

! Explorer
Â êàêîé-òî ìåðå ïîëåçåí, îäíàêî íå
ðåêîìåíäóþ ÷àñòî ýòèì ïîëüçîâàòüñÿ.
Èäåÿ ïðîñòà: âû ïîñûëàåòå ñàìîãî
çäîðîâîãî ìóðàâüÿ â äàëåêèå ñòðàí-
ñòâèÿ, ïîñëå ÷åãî îí ëèáî âîçâðàùà-
åòñÿ, ëèáî íåò. Â ïåðâîì ñëó÷àå îí ìî-
æåò ïðèíåñòè êàêîé-íèáóäü öåííûé
ïðåäìåò, íî ÷àùå âñåãî íåñ÷àñòíîå
íàñåêîìîå ïîãèáàåò. 

! Cafeteria, Music Hall
Ïîäáåðèòå êîìàíäó ìóðàâüåâ ñ ìàêñè-
ìàëüíûì âêóñîì. Ðàçíèöà ìåæäó èõ

çàðïëàòîé (çàâèñèò îò ñóììû õàðàêòå-
ðèñòèê) è âûðó÷êîé ïîéäåò ïðÿìî â âàø
êàðìàí. Â Music Hall òàêæå ìîæíî îòê-
ðûâàòü ïîñòåïåííî âñå ìåëîäèè èç ñà-
óíäòðåêà èãðû.

! Bank
Åùå îäíà ðàáîòà, íå òðåáóþùàÿ îò
ìóðàâüåâ íè÷åãî îñîáåííîãî (ðàçâå
÷òî óì, íî âëèÿíèå åãî íåçíà÷èòåëü-
íî). Çàòî âàì ñàìèì ïðèäåòñÿ ïîïî-
òåòü, ÷òîáû èçâëå÷ü ïîëüçó. Âî-ïåð-
âûõ, â áàíêå ìîæíî áàíàëüíî õðà-
íèòü äåíüãè. Âî-âòîðûõ, èìååòñÿ âîç-
ìîæíîñòü ïåðåâîäèòü èõ â äðóãóþ âà-
ëþòó â íàäåæäå íà òî, ÷òî èçìåíåíèå
êóðñà â äàëüíåéøåì áóäåò áëàãîïðè-
ÿòíûì. Â òðåòüèõ, åñòü ñïåöèàëüíûå
âêëàäû, ïðîöåíòû ïî êîòîðûì âûïëà-
÷èâàþòñÿ ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïðåäå-
ëåííûõ óñëîâèé (âðîäå «óáåéòå
ñîòíþ ìîíñòðîâ»).

! Trainer
Çäåñü ìîæíî óñêîðåííî ïðîêà÷èâàòü
õàðàêòåðèñòèêè ìóðàâüåâ. Çà äåíüãè.
Ñìûñë â ýòîì åñòü òîëüêî äëÿ ñëàáà-
êîâ, íå èìåþùèõ íèêàêèõ ÿâíî âûðà-
æåííûõ ñêëîííîñòåé. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå ïðîùå ñðàçó íàéòè ìóðàâüþ
ðàáîòó, íà êîòîðîé îí è íàáåðåòñÿ
îïûòà, è ïðèíåñåò ïîëüçó êîëîíèè. Â
ïðèíöèïå áåç òðåíåðà ìîæíî âîîáùå
ïîëíîñòüþ îáîéòèñü. 

! The Daily
Åùå îäèí ñïîñîá çàðàáàòûâàòü äåíü-
ãè, îäíàêî íåñêîëüêî îðèãèíàëüíûé.
Âàì íóæíî îðãàíèçîâàòü êîìàíäó, ÷òî
ñïîñîáíà îïåðàòèâíî èçäàâàòü áóëü-
âàðíóþ ãàçåòåíêó. Îäèí ìóðàâåé äîë-
æåí ïîõâàñòàòüñÿ áîëüøèì çäîðîâü-
åì, âòîðîé � áûòü î÷åíü óìíûì, à òðå-
òèé îòëè÷àòüñÿ õîðîøèì âêóñîì. Âû-
ïóñêè ãàçåò ìîæíî ïî÷èòàòü, òàì ÷àñ-
òî ïîïàäàþòñÿ î÷åíü ñìåøíûå âåùè, à
èçðåäêà � è ïîëåçíûå.

! Review Board
Çäåñü âàì ïðåäñòîèò ñòàâèòü ðàçíî-
îáðàçíûå ðåêîðäû ñ òåì, ÷òîáû ïîëó-
÷èòü èñêëþ÷èòåëüíî ïîëåçíûå ïðèçû.
Âñå ìèññèè (âðîäå «ñäåëàéòå äåâÿòè-
óäàðíîå êîìáî») âûïîëíÿþòñÿ ïðÿìî
âî âðåìÿ îáû÷íîãî ïðîõîæäåíèÿ èãðû.
ß ðåêîìåíäóþ óäåëèòü èì ïîâûøåííîå
âíèìàíèå, äàæå åñëè òåêóùèé ïðèç
âàì íå ñëèøêîì-òî èíòåðåñåí. Âûäà-
âàòü ñëîæíûå çàäàíèÿ ìîãóò òîëüêî
óìíûå ìóðàâüè.

! Breeder 
Åùå îäíà ïîëåçíàÿ ïðîôåññèÿ, ïðè-
íîñÿùàÿ äîõîä. Îäíàêî íåîáõîäè-
ìîñòü ïðàâèëüíî ïîäáèðàòü ïèùó
äëÿ òîãî, ÷òîáû âûðàñòèòü çäîðîâîå
ñóùåñòâî, à òàêæå ñëîæíîñòü îñâîå-
íèÿ, ñêîðåå âñåãî, çàñòàâÿò âàñ áðî-
ñèòü äåëî íà ïîëïóòè. Äà è âðåìåíè
òðàòèòñÿ íà ýòî íåñîðàçìåðíî ìíî-
ãî, îñîáåííî ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè
ïðîôåññèÿìè, ãäå äåëî ìîæíî ïóñ-
òèòü íà ñàìîòåê. 
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È
òàê, äîáðî ïîæàëîâàòü â ìèð
Sonic Heroes. Äëÿ íà÷àëà ñòîèò
íàïîìíèòü, ÷òî èãðàòü âàì

ïðåäñòîèò íå çà îòäåëüíûõ ïåðñîíà-
æåé, à ñðàçó çà öåëûå êîìàíäû, ñîñòî-
ÿùèå èç òðåõ ãåðîåâ. 

Êîìàíä â èãðå ÷åòûðå � Team Sonic,
Team Dark, Team Rose è Team Chaotix.
Êàæäûé èç ÷ëåíîâ êîìàíäû ðàñïîëàãà-
åò íàáîðîì îïðåäåëåííûõ óíèêàëüíûõ
ñïîñîáíîñòåé, êîòîðûå ïîìîãàþò ïðî-
õîäèòü êîíêðåòíûå ó÷àñòêè óðîâíåé. 

Â çàâèñèìîñòè îò ýòèõ ñïîñîáíîñòåé
ïåðñîíàæåé óñëîâíî ìîæíî ðàçäåëèòü
íà òðè ãðóïïû: ñêîðîñòíûõ (Speed), ëå-
òàþùèõ (Fly) è àòàêóþùèõ (Power). Íèæå
ïðèâåäåíû îñîáåííîñòè êàæäîé ãðóïïû.

ÑÊÎÐÎÑÒÍÛÅ 
ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ (SPEED)
Êàê íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ñàìûå áûñò-
ðûå ïðåäñòàâèòåëè ñâîèõ êîìàíä. Èõ âû
è áóäåòå, ñêîðåå âñåãî, èñïîëüçîâàòü
áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè. 

Àðñåíàë ïðèåìîâ ó ñêîðîñòíûõ ïåðñî-
íàæåé ñîâñåì íåâåëèê � ïî äâà ó
Sonic�a è Shadow, è ïî îäíîìó ó Emi è
Espio, çàòî îíè ìîãóò â ðåêîðäíî êî-
ðîòêèå ñðîêè ïðåîäîëåòü òå ó÷àñòêè
ýòàïîâ, íà êîòîðûõ îñòàëüíûå ãåðîè
ïî÷òè íàâåðíÿêà çàñòðÿíóò èëè âûíóæ-
äåíû áóäóò çàìåäëèòü äâèæåíèå.

ËÅÒÀÞÙÈÅ ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ (FLY)
Íàèìåíåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûå ãåðîè.
Íà ýòî åñòü íåñêîëüêî ïðè÷èí � âî-ïåð-
âûõ, îò íèõ ìàëî ïðîêó â áîþ ñ ïðîòèâ-
íèêàìè, âî-âòîðûõ, èõ ñêîðîñòü îñòàâ-
ëÿåò æåëàòü ìíîãî ëó÷øåãî, è, â-òðåòü-
èõ, ìåñò, ãäå èõ ñïîñîáíîñòè ïîäíè-
ìàòü èëè ïåðåíîñèòü òîâàðèùåé ïî âîç-
äóõó ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ, â èãðå âñòðå÷à-
åòñÿ íå òàê óæ ìíîãî. 

Â òî æå âðåìÿ, òîëüêî Tails, Rouge,
Cream è Charmy ñïîñîáíû óíè÷òîæàòü
âîçäóøíûõ ïðîòèâíèêîâ.

ÀÒÀÊÓÞÙÈÅ 
ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ (POWER)
Ãëàâíûé àðãóìåíò ëþáîãî êîëëåêòèâà â
áèòâå ñ âðàãîì. Ðàñïîëàãàþò ñàìûì îá-
øèðíûì àðñåíàëîì ïðèåìîâ, îäèí èç
êîòîðûõ ïîçâîëÿåò èì õâàòàòü
ñîáñòâåííûõ êîìïàíüîíîâ è àêòèâíî
ïîëüçîâàòüñÿ èìè âìåñòî îðóæèÿ. 

Êóëàêè àòàêóþùèõ ïåðñîíàæåé òàêæå
îòëè÷íî ïðèãîäÿòñÿ â òåõ ñëó÷àÿõ, êîã-
äà ïóòü âàì ïðåãðàæäàåò êàêîå-ëèáî
ïðåïÿòñòâèå, âðîäå êàìåííûõ áëîêîâ, �

ïàðû óäàðîâ õâàòèò, ÷òîáû ðàñ÷èñòèòü
äîðîãó è ïðîäîëæèòü ãîíêó. 

Õîòÿ áîëüøèíñòâî ó÷àñòíèêîâ ðàçëè÷-
íûõ êîìàíä ïðèìåðíî ðàâíû ïî ñâîèì
ñïîñîáíîñòÿì, ýòî âîâñå íå îçíà÷àåò,
÷òî ìåæäó ñàìèìè êîìàíäàìè íå ñóùå-
ñòâóåò ðàçíèöû. Íèæå äàíû õàðàêòå-
ðèñòèêè êàæäîãî ãîíî÷íîãî êîëëåêòèâà
Sonic Heroes.

TEAM SONIC
Ñàìàÿ ñáàëàíñèðîâàííàÿ èç êîìàíä,
èãðàòü çà êîòîðóþ áóäåò îäèíàêîâî
óäîáíî è âåòåðàíàì, è íîâè÷êàì. Óðîâ-
íè, êîòîðûå åé ïðèäåòñÿ ïðåîäîëåâàòü,
íåñêîëüêî äëèííåå è ñëîæíåå (òàê êàê
íà íèõ áîëüøå âðàãîâ), ÷åì ó Team
Rose, íî ïðîùå, ÷åì ó âñåõ îñòàëüíûõ. 

TEAM DARK
Êîìàíäå òåìíûõ ãåðîåâ æèâåòñÿ òðóä-
íåå âñåãî, ïîýòîìó ðåêîìåíäóåì îñòàâ-
ëÿòü åå íàïîñëåäîê. Óðîâíè ïî äëèíå
ïðèìåðíî òàêèå æå, êàê è ó Team Sonic,

íî âðàãîâ è ïðåïÿòñòâèé íà íèõ íàìíîãî
áîëüøå, è äîáðàòüñÿ äî êîíöà áóäåò
îòíþäü íå ïðîñòî. 
Âïðî÷åì, âåòåðàíû Sonic Adventure è
Sonic Adventure 2 íà Dreamcast íàâåð-
íÿêà ïî÷óâñòâóþò ñåáÿ â ñâîåé òàðåëêå.

TEAM ROSE
Ó ýòîé êîìàíäû ñàìàÿ ëåãêàÿ æèçíü,
ïîýòîìó îíà îòëè÷íî ïîäîéäåò äëÿ íà-
÷èíàþùèõ. Ñàìûå êîðîòêèå óðîâíè, îò-
íîñèòåëüíî ìàëî÷èñëåííûå âðàãè è íå
ñëèøêîì òðóäíûå ñõâàòêè ñ áîññàìè �
îòëè÷íûé ïîâîä ðàçìÿòüñÿ ïåðåä áîëåå
ñåðüåçíûìè èñïûòàíèÿìè.

TEAM CHAOTIX 
Ó ýòîé êîìàíäû îòëè÷èé áîëüøå âñåãî �
âåäü ïóòåøåñòâîâàòü åé ïðåäñòîèò ïî

òåì  óðîâíÿì, ãäå ïðîõîäèë ìàðøðóò
òðåõ ïðåäûäóùèõ ãðóïï. 
Ê òîìó æå ãëàâíûì äëÿ Team Chaotix
ÿâëÿåòñÿ íå ñêîðîñòü ïðîõîæäåíèÿ,
à íåîáõîäèìîñòü âûïîëíèòü îïðåäå-
ëåííûå çàäàíèÿ è ñîáðàòü êàê ìîæíî
áîëüøå ðàçëè÷íûõ ïðåäìåòîâ. Åñëè
âû íå ïðî÷ü ñêðóïóëåçíî îáëàçèòü
êàæäûé èç óðîâíåé Sonic Heroes â ïî-
èñêàõ ñàìîãî ïîñëåäíåãî çàâàëÿâøå-
ãîñÿ êîëå÷êà, òîãäà Team Chaotix �
âàø âûáîð!

ÎÑÍÎÂÛ ÈÃÐÎÂÎÃÎ 
ÏÐÎÖÅÑÑÀ
Ïîñëå çíàêîìñòâà ñ îñîáåííîñòÿìè
êîíêðåòíûõ ïåðñîíàæåé è êàæäîé èç
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SONIC HEROES
ÃÅÐÎÈ ÅÆÎÂÛÕ ÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈÉ
Ïðîåêòû ñ ó÷àñòèåì Ñîíèêà íåèçìåííî ïðèâëåêàþò ê ñåáå âíèìàíèå ãåéìåðîâ âî âñåì ìèðå,
è Sonic Heroes íå ñòàë èñêëþ÷åíèåì. Ïðåäëàãàåì âàì ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ïðàêòè÷åñêèìè 
ñîâåòàìè, êîòîðûå äîëæíû çàìåòíî îáëåã÷èòü ïðîõîæäåíèå ýòîé èãðû.
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êîìàíä, ñàìîå âðåìÿ ïåðåéòè ê
îñíîâíûì ìîìåíòàì èãðîâîãî ïðî-
öåññà. 

Ñìåíà ïåðñîíàæåé
Ìåíÿòü ïåðñîíàæåé ìîæíî ïðÿìî
íà õîäó, íàæàòèåì âñåãî îäíîé
êíîïêè. Èíîãäà ýòî ïðèäåòñÿ äå-
ëàòü î÷åíü áûñòðî, ÷òîáû ðàíüøå
âðåìåíè íå óâèäåòü íàäïèñü Game
Over. 

Êàê ìîæíî ëåãêî äîãàäàòüñÿ èç
îïèñàíèé îñîáåííîñòåé êàæäîãî
òèïà ïåðñîíàæåé, èõ ñìåíà íåîá-
õîäèìà äëÿ ïðîõîæäåíèÿ îïðåäå-
ëåííûõ îòðåçêîâ óðîâíåé.

Team Blast
Ñïåöèàëüíûé ïðèåì, âûïîëíÿåìûé
âñåìè ÷ëåíàìè êîìàíäû îäíîâðå-
ìåííî. Ýôôåêò Team Blast ìîæåò
âàðüèðîâàòüñÿ: èíîãäà ýòî óíè÷òî-
æåíèå âñåõ ïðîòèâíèêîâ íà ýêðà-
íå, èíîãäà � îñòàíîâêà âðåìåíè
èëè æå ïàðàëèçàöèÿ áîññà. 
Ïðåæäå ÷åì âûïîëíèòü Team

Blast, íåîáõîäèìî çàïîëíèòü ñïå-
öèàëüíóþ ëèíåéêó Team Blast
Gauge. Ýòîãî, â ñâîþ î÷åðåäü
ìîæíî äîáèòüñÿ íåñêîëüêèìè
ñïîñîáàìè: ñîáðàòü êîëüöà,
óíè÷òîæèòü ïðîòèâíèêîâ, âûïîë-
íèòü ñïåöèàëüíûé ïðèåì èç àðñå-
íàëà êàêîãî-ëèáî ïåðñîíàæà èëè

æå ïðîñòî ïîäîáðàòü Team Blast
Item Box. 
Ñòàðàéòåñü èñïîëüçîâàòü Team
Blast òîëüêî â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà
ýòî äåéñòâèòåëüíî íåîáõîäèìî, è
íå ðàñõîäóéòå åãî ïî ïóñòÿêàì.

Óðîâíè (Levels)
Îäíî èç íîâîââåäåíèé Sonic
Heroes. Óðîâíè (òî÷íåå, èõ ïîëó-
÷åíèå) ïîâûøàþò ñèëó è ñêîðîñòü
ïåðñîíàæåé, ïîìîãàþò áûñòðåå è
ïðîùå âûïîëíÿòü ñïåöèàëüíûå
ïðèåìû, äîáàâëÿþò î÷êè â êîïèëêó
êîìàíäû. 
Çàðàáîòàòü èõ ìîæíî äâóìÿ ïóòÿìè

� ëèáî ñîáèðàòü ðàçíîöâåòíûå øà-
ðèêè, âûïàäàþùèå èç óíè÷òîæåííûõ
ïðîòèâíèêîâ, ëèáî ïîäîáðàòü ñîîò-
âåòñòâóþùóþ Item Box. Óðîâíè òåðÿ-
þòñÿ â ñëó÷àå ãèáåëè êîìàíäû, à
òàêæå ïðè ïåðåõîäå íà íîâûé ýòàï.

Êîëüöà (Rings)
Ñàìûé ðàñïðîñòðàíåííûé ïðåäìåò â
ìèðå Sonic Heroes. Îáÿçàòåëüíû ê
ñáîðó â ìàêñèìàëüíî áîëüøèõ êîëè-
÷åñòâàõ ïî ñëåäóþùèì ïðè÷èíàì:
âî-ïåðâûõ, ÷åì áîëüøå ó âàñ êîëåö,
òåì áîëüøå î÷êîâ âû ïîëó÷èòå, çà-
âåðøèâ ýòàï; âî-âòîðûõ, êîëüöà èã-
ðàþò ðîëü ñâîåîáðàçíîé áðîíè � ïî-
êà ó âàñ â çàïàñå åñòü õîòÿ áû îäíî
êîëå÷êî, âû ìîæåòå íå áîÿòüñÿ
ñìåðòè â ñëó÷àå íåóäà÷íîãî ñòîëê-

íîâåíèÿ ñ ïðîòèâíèêîì. 
Âïðî÷åì, îò ïàäåíèÿ â ïðîïàñòè è
òîìó ïîäîáíûõ íåïðèÿòíîñòåé
êîëüöà íå ñïàñàþò. 

Character Gates
Áûâàþò äâóõ âèäîâ � íàñòîÿùèå
âîðîòà, ïðè ïðîõîäå ÷åðåç êîòî-
ðûå â âàøåé êîìàíäå ñìåíèòñÿ âå-

äóùèé ïåðñîíàæ, è ëåòàþùèå ìî-
íèòîðû, íà êîòîðûõ íàïèñàíî, ÷òî
ðåêîìåíäóåòñÿ äåëàòü â äàííûé
êîíêðåòíûé ìîìåíò � íàïðèìåð
Speed èëè Power. 

Ïîìîùü îò Character Gates âåñüìà
ñîìíèòåëüíà, íî èíîãäà îíè âñå-
òàêè ìîãóò îêàçàòüñÿ ïîëåçíûìè.

Grinding
Ñêîëüæåíèå ïî ïåðèëàì, âåðíóâ-
øååñÿ èç Sonic Adventure 2. Íè÷å-
ãî îñîáåííîãî ñîáîé íå ïðåäñòàâ-
ëÿåò (äîñòàòî÷íî ïðîñòî âñïðûã-

íóòü íà ïåðèëà è íàæàòèåì îïðå-
äåëåííîé êíîïêè óäåðæèâàòü íà
íèõ ïåðñîíàæåé), íî äîáàâëÿåò â
êîïèëêó êîìàíäû ëèøíèå î÷êè.  

Áîññû
Òàê êàê óðîâíè â Sonic Heroes äîñ-
òàòî÷íî ïðÿìîëèíåéíû, ìû íå áóäåì
îïèñûâàòü  èõ äåòàëüíîå ïðîõîæäå-
íèå çà âñå êîìàíäû, à âìåñòî ýòîãî
ñîñðåäîòî÷èì âíèìàíèå íà òåõ ïðî-

òèâíèêàõ, êîòîðûå ìîãóò ñèëüíåå
âñåãî èñïîðòèòü âàì æèçíü, òî åñòü
íà áîññàõ, ñ êîòîðûìè ïðåäñòîèò
âñòðåòèòüñÿ êàæäîé êîìàíäå. 

Egg Hawk
Ïåðâîå èç òâîðåíèé äîêòîðà Ðî-
áîòíèêà, è, ñîîòâåòñòâåííî, ñà-



ìîå ëåãêîå äëÿ óíè÷òîæåíèÿ. Â áîþ ñ
æåëåçíîé ïòè÷êîé ñòîèò ïîáåðå÷üñÿ
ïóøåê è âðåìÿ îò âðåìåíè ñáèâàòü íå-
áîëüøèõ ëåòàþùèõ ðîáîòîâ, ÷òîáû ïî-
ëó÷èòü ðàçëè÷íûå power-up�û. 
Ïîñëåäíèå òàêæå ìîæíî äîáûòü èç ÿùè-
êîâ, êîòîðûå ñòîÿò íà ïîëå áîÿ. 

Team Dark 
Ïðèìå÷àíèå: ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ñõâàòîê ñ êîìàíäàìè-êîíêóðåíòàìè çà-
âèñèò îò òîãî, çà êàêóþ êîìàíäó âû èã-
ðàåòå â äàííûé ìîìåíò. 

Íàïðèìåð, èãðàÿ çà Team Sonic, âû ñíà÷à-
ëà âñòðåòèòå Team Rose è ëèøü ïîòîì �
Team Dark, à â ñëó÷àå, åñëè âû âûñòóïàåòå
çà Team Chaotix, ïîðÿäîê áóäåò îáðàòíûì.
Áîé ñ êîìàíäîé êîíêóðåíòîâ � íå
ñëèøêîì ïðèÿòíîå, íî íåîáõîäèìîå
çàíÿòèå. Áîëüøèõ ñëîæíîñòåé â
ýòîé ñõâàòêå íå ïðåäâèäèòñÿ, äîñòà-
òî÷íî ïîñòîÿííî èñïîëüçîâàòü ïðè-
åì Leaf Swirls è âðåìÿ îò âðåìåíè ïî-
ïîëíÿòü ñèëû power-up�àìè èç ðàçáè-
òûõ ÿùèêîâ. 

Î÷åíü ñêîðî ïðîòèâíèêè ïîéìóò ñâîþ
îøèáêó, è ïîëå áîÿ îñòàíåòñÿ çà âàìè.

Robot Carnival
Çëîáíûé Ðîáîòíèê ðåøèë óñòðîèòü íàñ-
òîÿùåå âòîðæåíèå ðîáîòîâ! À ïðåñå÷ü
ïëàíû íåóòîìèìîãî òîëñòÿêà-èçîáðå-
òàòåëÿ ïðèäåòñÿ, êàê âñåãäà, âàì è âà-
øèì ïîäîïå÷íûì. 

×òîáû çàêîí÷èòü áîé, ïðîñòî óíè÷-
òîæüòå âñåõ ðîáîòîâ, êîòîðûõ âûøëåò
ïðîòèâ âàñ Ðîáîòíèê. Ïîâåðüòå, âûïîë-
íèòü ýòî íà ïðàêòèêå íå íàìíîãî ñëîæ-
íåå, ÷åì íà ñëîâàõ. 

Egg Albatros
Åùå îäíî ïåðíàòîå ñîçäàíèå â èñïîë-
íåíèè Ðîáîòíèêà, ïðè÷åì íå ñèëüíî îò-
ëè÷àþùååñÿ îò Egg Hawk. Ó ýòîãî áîñ-
ñà áîëüøå ïóøåê, äà è ïîìîùíèêîâ
ïðèáàâèëîñü, íî íà ñëîæíîñòè ñõâàòêè
ýòî âðÿä ëè ñèëüíî îòðàçèòñÿ.

Òàêòèêà ïðèìåðíî òà æå, ÷òî è â ñëó÷àå ñ
Egg Hawk, ïðàâäà, ñ ïîïðàâêîé íà òî, ÷òî
äàííûé áîññ íåñêîëüêî áûñòðåå ñâîåãî
ìåíåå ñîâåðøåííîãî ïðåäøåñòâåííèêà.

Team Rose
Î÷åðåäíàÿ êîìàíäà-êîíêóðåíò ïîáåæ-
äàåòñÿ åùå ïðîùå, ÷åì Team Dark.

Robot Storm
Îêàçûâàåòñÿ, çàïàñû Ðîáîòíèêà îò-
íþäü íå èñòîùèëèñü � âû ïîéìåòå ýòî,
êîãäà äîêòîð íàòðàâèò íà âàñ î÷åðåä-
íóþ îðäó ñâîèõ ïèòîìöåâ. 

Ñïîñîá ðàñïðàâû íàä íèìè � òîò æå, ÷òî è
â ñëó÷àå ñ Robot Carnival, íî íà ýòîò ðàç
ïðîòèâíèêîâ íàìíîãî áîëüøå, è îäîëåòü
èõ âñåõ áóäåò äîâîëüíî òðóäíî. Íå çàáóäü-
òå âîñïîëüçîâàòüñÿ Team Blast � ýòî íà íå-
êîòîðîå âðåìÿ î÷èñòèò ýêðàí îò âðàãîâ. 

Egg Emperor
À âîò ýòîò áîññ ìîæåò äåéñòâèòåëüíî
ñèëüíî èñïîðòèòü âàì æèçíü. 
Âî âðåìÿ áîÿ ñòàðàéòåñü äåðæàòüñÿ ê
áîññó êàê ìîæíî áëèæå, è ïðè ýòîì óêëî-
íÿéòåñü îò åãî âåðòèêàëüíûõ è ãîðèçîí-
òàëüíûõ àòàê. Åñëè ðàññòîÿíèå ìåæäó
âàøèìè ïåðñîíàæàìè è áîññîì îêàæåò-
ñÿ ñëèøêîì âåëèêî, ïðîòèâíèê èñïîëüçó-
åò îñîáóþ charge-àòàêó, óâåðíóòüñÿ îò
êîòîðîé áóäåò ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.
Êîãäà áîé ïåðåìåñòèòñÿ ñ âîçäóøíîãî
êîðàáëÿ íà àðåíó, èñïîëüçóéòå àòàêó

Thunder Shoot, ÷òîáû ëèøèòü áîññà çà-
ùèòíîãî ïîëÿ. Ïîñëå ýòîãî áåñïðåðûâíî
àòàêóéòå åãî, ïîïóòíî ñòàðàÿñü íå ïî-
ïàñòü ïîä óäàðû ðàêåò è çàëïû ïóøåê.
Îáÿçàòåëüíî èñïîëüçóéòå Team Blast,
êàê òîëüêî ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòü.

Èçóìðóäû
Äëÿ íà÷àëà î òîì, äëÿ ÷åãî íóæíû èçóì-
ðóäû. Ïðèìåíåíèå ó íèõ òîëüêî îäíî:
íàëè÷èå ó âàñ âñåõ ñåìè èçóìðóäîâ ÿâ-
ëÿåòñÿ îäíèì èç îáÿçàòåëüíûõ óñëîâèé
äîñòóïà íà ñàìûé ïîñëåäíèé óðîâåíü
èãðû, à çàîäíî è ê áèòâå ñ ôèíàëüíûì
áîññîì. Ê ñ÷àñòüþ, ñîâåðøåííî íå
âàæíî, êàêàÿ êîìàíäà ñîáåðåò èçóìðó-
äû, òåì áîëåå ÷òî èõ ðàñïîëîæåíèå
ôàêòè÷åñêè íå ìåíÿåòñÿ. 
Ïîýòîìó ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü
äëÿ ïîèñêîâ êàìíåé Team Rose, òàê êàê

çà íåå èãðàòü ïðîùå âñåãî. Èçóìðóäû
ñïðÿòàíû íà âñåõ ÷åòíûõ óðîâíÿõ � òî
åñòü Ocean Palace, Power Plant, Bingo
Highway, Bullet Station, Lost Jungle,
Mystic Mansion è Final Fortress. 
×òîáû äîáðàòüñÿ äî èçóìðóäà, íåîáõî-
äèìî äëÿ íà÷àëà ïîïàñòü íà Special

Stage. Äëÿ ýòîãî òðåáóåòñÿ âî âðåìÿ
ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ íàéòè Çîëîòîé
Êëþ÷ (Golden Key) è äîéòè äî êîíöà
ýòàïà, íè ðàçó íå óìåðåâ. Êëþ÷è, êàê
ïðàâèëî, ñîäåðæàòñÿ â êëåòêàõ (ìîæ-
íî ïîäóìàòü, îíè ìîãóò ñáåæàòü) è íå-
ðåäêî çàïðÿòàíû â êàêîì-íèáóäü óê-
ðîìíîì óãîëêå óðîâíÿ, òàê ÷òî ïîñòà-
ðàéòåñü íå ïðîãëÿäåòü èõ. 
Ïîñëå òîãî êàê âû ïîïàäåòå íà Special
Stage, âàøà çàäà÷à áóäåò çàêëþ÷àòüñÿ â
òîì, ÷òîáû îòëîâèòü äîâîëüíî øóñòðûé
èçóìðóä ïðåæäå, ÷åì îí äîáåðåòñÿ äî
êîíöà óðîâíÿ. Ïðè ýòîì ó÷òèòå, ÷òî êà-

ìåíü ïåðåìåùàåòñÿ áûñòðåå âàøèõ ãåðî-
åâ, è ê òîìó æå íå îïàñàåòñÿ ìèí, êîòîðûå
ìîãóò ñóùåñòâåííî çàìåäëèòü âàøå ïðîä-
âèæåíèå (à òî è âîâñå ïîëîæèòü åìó êî-
íåö). ×òîáû íåìíîãî óðàâíÿòü øàíñû, ïðè-
äåòñÿ ñîáèðàòü ñïåöèàëüíûå öâåòíûå øà-
ðèêè, ïîçâîëÿþùèå âûïîëíèòü turbo boost.
Ê ñîæàëåíèþ, íà áîëåå ïîçäíèõ óðîâíÿõ
ïîëîæåíèå âåùåé ñóùåñòâåííî îñëîæ-
íèòñÿ � êîëè÷åñòâî ìèí áóäåò âîçðàñòàòü,
à âîò êîëè÷åñòâî öâåòíûõ øàðèêîâ ñîêðà-
ùàòüñÿ. Òåì íå ìåíåå, èçóìðóäû âïîëíå
ñòîÿò òîãî, ÷òîáû çà íèõ ïîáîðîòüñÿ.

Final Stage
×òîáû óâèäåòü ïîäëèííóþ êîíöîâêó Sonic
Heroes, âàì ïðåäñòîèò ïîïàñòü íà Final
Stage. À ÷òîáû ïîïàñòü íà Final Stage, íå-
îáõîäèìî ñîáðàòü ÂÑÅ èçóìðóäû è ïðîé-
òè èãðó çà ÂÑÅ êîìàíäû. Ïîñëå ýòîãî Final

Stage áóäåò äîñòóïåí â ðåæèìå Story. 
Ïîñìîòðåâ çàñòàâêó, â êîòîðîé íà ñöå-
íå ïîÿâèòñÿ íàñòîÿùèé Äîêòîð Ðîáîò-
íèê, à Metal Sonic ïðîãëîòèò âåñü Egg
Fleet, âû âñòðåòèòåñü ñ ôèíàëüíûì áîñ-
ñîì èãðû, áîé ñ êîòîðûì áóäåò ðàçäå-
ëåí íà äâå ÷àñòè. 

Metal Madness
Äîâîëüíî òðóäíûé áîé, â êîòîðîì âïåð-
âûå çà âñþ èãðó áóäóò çàäåéñòâîâàíû âñå
êîìàíäû. Êàæäîé èç íèõ îòâåäåíà ñâîÿ
ñîáñòâåííàÿ ïîçèöèÿ, è ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó íèìè áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ àâòî-
ìàòè÷åñêè. Áîññ ðàñïîëàãàåò äîâîëüíî
âíóøèòåëüíûì àðñåíàëîì, ê òîìó æå
ìíîãèå åãî àòàêè îêàçûâàþò çàìåäëÿþ-
ùåå èëè ïàðàëèçóþùåå âîçäåéñòâèå. 
Ïîñëå òîãî êàê âû îäîëååòå áîññà, îí ïðè-
ìåò íîâóþ, íà ýòîò ðàç ëåòó÷óþ, ôîðìó.

Metal Overlord
Â ýòîì áîþ Ñîííèê ñðàæàåòñÿ â Super-
ðåæèìå, à ýòî çíà÷èò, ÷òî âû ñèëüíî îã-
ðàíè÷åíû âî âðåìåíè. Â íà÷àëå ó âàñ 50
êîëåö, êàæäîå ñòîèò ðîâíî îäíó ñåêóí-
äó. Ïîïîëíèòü çàïàñ êîëåö ìîæíî è âî
âðåìÿ ñõâàòêè, íî ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî
âû ìîæåòå òåðÿòü âðåìÿ.  
Ãëàâíàÿ çàäà÷à â ýòîé áèòâå � ïÿòü ðàç
èñïîëüçîâàòü Team Blast, ÷òî áóäåò íå
òàê-òî ïðîñòî. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÌÀÊÑÈÌ ÇÀßÖ_MAXIM@SOFTCLUB.RU
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ÎÁÙÈÅ ÑÎÂÅÒÛ
Âî-ïåðâûõ, ðàç è íàâñåãäà ñìèðèòåñü ñ òåì, ÷òî
Defiance äàëåêî äî çâàíèÿ õèòà. Íåóäà÷íî ðåàëèçîâàí-
íîå óïðàâëåíèå è îòâðàòèòåëüíàÿ êàìåðà íåïðåìåííî
ñäåëàþò ñâîå ÷åðíîå äåëî � â îïðåäåëåííûé ìîìåíò
âàì íàâåðíÿêà çàõî÷åòñÿ áðîñèòü íàïîëîâèíó ïðîéäåí-
íóþ èãðó. Âñÿ÷åñêè ïðîñèì ýòîãî íå äåëàòü. Ïðèâûêíóòü
ê íåîáû÷íîìó óïðàâëåíèþ ìîæíî çà ÷àñ-äâà, à ïðîáëå-
ìà ñ êàìåðîé ÷àùå âñåãî «ëå÷èòñÿ» íåáîëüøèìè ïåðåä-
âèæåíèÿìè ïåðñîíàæà (ñäåëàëè íåáîëüøîé øàã â ñòî-
ðîíó � êàìåðà ïîìåíÿëà ðàêóðñ íà áîëåå óäîáíûé).
Äëÿ òåõ, êòî íå èãðàë â ïðåäûäóùèå ÷àñòè ñåðèè (íàï-
ðèìåð, Legacy of Kain: Soul Reaver), íàïîìíèì, ÷òî
íàì ïîäâëàñòíû âàìïèðû. Ïîíÿòíîå äåëî, âàìïèðîì
òîæå íàäî çà ñ÷åò ÷åãî-òî ñóùåñòâîâàòü. Â äàííîì
ñëó÷àå Êàèí (íà÷íåì ðàññêàç ñ íåãî) ïèòàåòñÿ
êðîâüþ ëþäåé (î ÷åì âû óçíàåòå óæå âî âñòóïèòåëü-
íîì ðîëèêå). Êðàñíûé ðåçåðâóàð, îáîçíà÷àþùèé çà-
ïàñû æèçíåííîé ýíåðãèè, ïîñòåïåííî ïóñòååò (äàæå
åñëè âàñ íèêòî íå àòàêóåò). Èç-çà ýòîãî Êàèíó íåîá-
õîäèìî âðåìÿ îò âðåìåíè ïèòü êðîâü. Êàê ïðàâèëî, âî
âðåìÿ ñõâàòêè ñ ïðîòèâíèêîì, ïîñëåäíèé ïàäàåò íà
êîëåíè ïîñëå íåñêîëüêèõ ñåðèé ìîùíûõ óäàðîâ. Â
ýòîò ìîìåíò ïîäîéäèòå ê íåìó è íàæìèòå ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ êëàâèøó.(1)
×åì äîëüøå íàæàòà êëàâèøà, òåì áîëüøå êðîâè
âûïüåò ïåðñîíàæ (ó÷òèòå, ÷òî  êîëè÷åñòâî âûïèâàå-

ìîé êðîâè òîæå îãðàíè÷åíî). Äàæå åñëè âî âðåìÿ
òðàïåçû âàñ îêðóæèëè âðàãè, íå ïåðåæèâàéòå. Îíè
íè â êîåì ñëó÷àå íå íà÷íóò àòàêó, ïîêà Êàèí íå îòá-
ðîñèò æåðòâó â ñòîðîíó. Î÷åíü óäîáíî, ïðàâäà?
Åùå îäíà îñîáåííîñòü ýòîãî ïåðñîíàæà � âîçìîæ-
íîñòü ïðîõîäèòü ñêâîçü ëþáûå ðåøåòêè. Ïðîñòî ïî-
äîéäèòå ê îãðàäå è øàãíèòå âïåðåä � Êàèí ñ ëåã-
êîñòüþ ïðîñî÷èòñÿ âíóòðü.(2)
Ðàçèåëü íåñêîëüêî îòëè÷àåòñÿ îò Êàèíà. Åìó òàêæå
íåîáõîäèìî âðåìÿ îò âðåìåíè ïîïîëíÿòü çàïàñû æèç-
íåííîé ýíåðãèè. (3)
Íî â îòëè÷èå îò Êàèíà îí äåëàåò ýòî íå çà ñ÷åò êðîâè,
à çà ñ÷åò äóø óìåðøèõ ëþäåé è âñÿêîé íå÷èñòè. Íåñ-
êîëüêî ðàç óäàðüòå ñóïîñòàòà ìå÷îì, èñïîëüçóÿ ñîê-
ðóøèòåëüíîå êîìáî, ïîäîéäèòå ê íåìó (íåîáÿçàòåëü-
íî âïëîòíóþ) è íàæìèòå êíîïêó çàõâàòà äóøè. (4)
Êàèí îòêðîåò ïàñòü è ïîãëîòèò äóøó èëè ýôôåêòíî
âûðâåò åå èç óñò âðàãà. Ïðè ýòîì òðåõ-÷åòûðåõ äóø,
êàê ïðàâèëî, äîñòàòî÷íî äëÿ ïîëíîãî âîññòàíîâëåíèÿ
çàïàñà ýíåðãèè. Äðóãàÿ îòëè÷èòåëüíàÿ ÷åðòà Ðàçèå-
ëÿ � ñïîñîáíîñòü íà âðåìÿ ïåðåõîäèòü èç àñòðàëüíî-
ãî ìèðà (ìèðà äóõîâ) â ìàòåðèàëüíûé. (5)
Îêðóæàþùàÿ äåéñòâèòåëüíîñòü â îáîèõ ìèðàõ ðàç-
ëè÷íà. Òàê, â àñòðàëüíîì ìèðå âûñîêàÿ êîëîííà ìî-
æåò çíà÷èòåëüíî îïóñòèòüñÿ, à íåäîñÿãàåìûé êðàé
ñêàëû ïðèáëèçèòüñÿ íà ðàññòîÿíèå íåáîëüøîãî
ïðûæêà. Â ìàòåðèàëüíîì ìèðå Ðàçèåëü íå ñïîñîáåí

ïðîõîäèòü ñêâîçü ðåøåòêè, çàòî â ìèðå äóõîâ äåëàåò
ýòî ñ ïîðàçèòåëüíîé ëåãêîñòüþ.(6)
Åäèíñòâåííûé ìèíóñ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ïåðåéòè
èç àñòðàëüíîãî ìèðà âî âëàñòâîâàíèå ìàòåðèè ìîæíî
ëèøü â îïðåäåëåííîì ìåñòå (ôèîëåòîâîå ñâå÷åíèå),
â òî âðåìÿ êàê îáðàòíûé ïåðåõîä ñîâåðøàåòñÿ â ëþ-
áîé ìîìåíò.(7)

ÁÎÅÂÛÅ ÍÀÂÛÊÈ
Êàê è â áîëüøèíñòâå êîíñîëüíûõ action-ïðîåêòîâ, áîè
â èãðå âûïîëíåíû î÷åíü êðàñî÷íî è ýôôåêòíî. Ðåäêî
êîãäà âàì ïðèäåòñÿ ñòîëêíóòüñÿ ëèøü c îäíèì âðàãîì.
×àùå âñåãî íà âàøåãî ïîäîïå÷íîãî â îäíî÷àñüå íàïà-
äàåò îò 3 äî10 ñóïîñòàòîâ. Êàçàëîñü áû, êàê ñïðà-
âèòüñÿ ñ òàêîé òîëïîé? Îêàçûâàåòñÿ � çàïðîñòî. È Êà-
èí è Ðàçèåëü äåëàþò ýòî ñ âíóøàþùåé óâàæåíèå ëåã-
êîñòüþ. Ãëàâíûé ñîâåò: ÷àùå íàæèìàéòå êëàâèøó àòà-
êè, ïîïåðåìåííî ÷åðåäóÿ ïðîñòûå óäàðû ñ ïîäêèäûâà-
íèåì âðàãà â âîçäóõ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âû ïðîñòî íå
óñïååòå îòðàçèòü àòàêó ïðîòèâíèêà. È íå çàáûâàéòå
áûñòðî ïåðåìåùàòüñÿ âîêðóã àðìèè ñóïîñòàòîâ. Ïîñ-
ëåäíèå íå óñïåþò óñëåäèòü çà âàøèìè ïåðåäâèæåíèÿ-
ìè, è èõ ïîïûòêè âûïîëíèòü ñåðèþ óäàðîâ íè ê ÷åìó íå
ïðèâåäóò. Åñëè âèäèòå, ÷òî ðåçåðâóàð æèçíè ïðàêòè-
÷åñêè ïóñò, ñêîíöåíòðèðóéòåñü íà êîì-òî îäíîì. Èç-
áèâ âðàãà äî ïîëóñìåðòè, ïåéòå åãî êðîâü (èëè, â ñëó-
÷àå óïðàâëåíèÿ Ðàçèåëåì, ïîæèðàéòå äóøó).(8, 9)
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ÏÐÎÄÅËÊÈ ÂÀÌÏÈÐÎÂ
Legacy of Kain: Defiance � î÷åðåäíàÿ ÷àñòü èñòîðèè î âàìïèðå ïî èìåíè Êàèí, â êîòîðîé èãðî-
êó ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü ñðàçó äâóìÿ ïåðñîíàæàìè: óïîìÿíóòûì âûøå 
Êàèíîì è Ðàçèåëåì. Íèæå âû íàéäåòå íåñêîëüêî ñîâåòîâ ïî èãðå â öåëîì è ïî óïðàâëåíèþ
ïåðñîíàæàìè â ÷àñòíîñòè. Êàæäûé èç íèõ èìååò ñâîè îñîáåííîñòè, çíàíèå êîòîðûõ 
íåîáõîäèìî ïðè ïðîõîæäåíèè. Èòàê, âïåðåä è óäà÷íûõ ïðèêëþ÷åíèé!

1

5 6 7 8

2 3 4

LEGACY OF KAIN:
DEFIANCE
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Âñå îñíîâíûå ïðèåìû, èñïîëüçóåìûå ãåðîÿìè, ìîæíî
ïîäðàçäåëèòü íà íåñêîëüêî ÷àñòåé:

1 Äâèæåíèå ïëþñ óäàð. Çäåñü âñå ïðåäåëüíî ïî-
íÿòíî. Ñåðèÿ ïðîñòûõ óäàðîâ çàêàí÷èâàåòñÿ íîêà-
óòîì âñåãäà.

2 Óäàð ñíèçó. Íàø alter ego ïîäáðàñûâàåò âðàãà íà
íåñêîëüêî ìåòðîâ ââåðõ. Ïðè÷åì äåëàòü ýòî ìîæíî n-
îå ÷èñëî ðàç ïîäðÿä. Âûãëÿäèò î÷åíü çàáàâíî.

3 Óäàð ñíèçó ïëþñ ýôôåêòíûé óäàð â âîçäóõå. Ýòîò
ïðèåì èñïîëíÿåòñÿ äâîéíûì íàæàòèåì êëàâèøè àòàêè
â âîçäóõå. 

4 Óäàð ñíèçó ïëþñ ñåðèÿ îáû÷íûõ àòàê â âîçäóõå.
Ïóñòü âàø ïîäîïå÷íûé ïîäáðîñèò âðàãà âçìàõîì ìå-
÷à. Â âîçäóõå íåñêîëüêî ðàç âîñïîëüçóéòåñü îáû÷íîé
àòàêîé.

5 Ïðèåìû ñ èñïîëüçîâàíèåì òåëåêèíåçà. Ñ èõ ïî-
ìîùüþ ïðàêòè÷åñêè ëþáûì âðàãîì ìîæíî óïðàâëÿòü,
êàê ìàðèîíåòêîé. Íå ìîæåòå äîñòàòü ìå÷îì ëó÷íèêîâ
íà ñòåíå? Ñ ïîìîùüþ òåëåêèíåçà ñêèíüòå èõ â ïðî-
ïàñòü èëè íàñàäèòå íà òîð÷àùèé èç ñòåíû øèï.
Äëÿ óäà÷íîãî çàâåðøåíèÿ èãðû âàì íåîáõîäèìî ñîá-
ðàòü êàê ìîæíî áîëüøå àðòåôàêòîâ: òàëèñìàíîâ, äðåâ-
íèõ ðóí è òîìîâ êíèãè âàìïèðîâ. Íèæå âû íàéäåòå ïîäñ-
êàçêè ïî èõ íàõîæäåíèþ íà êàæäîì èç ýòàïîâ èãðû.

ÃËÀÂÀ 1
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Íà ïëîùàäè Ìàëåêà.

2 Ïåðåä îãðîìíûìè êàìåííûìè âîðîòàìè.(qP)

Òàëèñìàíû çäîðîâüÿ:
1 Â ïåðâîé áîëüøîé êàìåðå òþðüìû çàìêà. Íå çà-
áóäüòå, ÷òî Êàèí ìîæåò ñïîêîéíî ïðîõîäèòü ÷åðåç
ëþáûå ðåøåòêè.

2 Â ïîäçåìåëüå. ×òîáû çàáðàòü òàëèñìàí, ïðèäåòñÿ
ðàçðóøèòü íåñêîëüêî âûñîêèõ êàìåííûõ êîëîí è ñî-
âåðøèòü ïàðî÷êó âíóøèòåëüíûõ ïðûæêîâ.(qQ)

Ðóíû òåëåêèíåçà:
1 Ïîñëå ñõâàòêè ñ ëó÷íèêàìè âî äâîðå çàìêà, âçáå-
ðèòåñü íà ëåñòíèöó. Ñáîêó áóäåò ëåæàòü ðóíà.

2 Íà äåðåâÿííîì ìîñòêå, ðàñïîëîæåííîì íàä âîäîé.

ÃËÀÂÀ 2
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Â ñàìîì íà÷àëå óðîâíÿ. Ñïðûãíèòå âíèç. Êíèãà íà-
õîäèòñÿ íåìíîãî ïîîäàëü.

2 Ñðàçó ïîñëå «ãîíêè» (êîãäà Ðàçèåëþ íóæíî êàê
ìîæíî áûñòðåå äîáðàòüñÿ äî âåðõà), â íåáîëüøîì
ïîìåùåíèè ñïðàâà.

ÃËÀÂÀ 3
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Â êîìíàòå, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ ùèò Ìàëåêà.

2 ×òîáû äîñòàòü âòîðîé òîì, íåîáõîäèìî ñàìîñòîÿ-
òåëüíî çàæå÷ü (ñ ïîìîùüþ òåëåêèíåçà) äâà ïðàâûõ
(îò âàñ) ôàêåëà. Îòêðîåòñÿ äâåðü, â êîòîðîé âû è
íàéäåòå êíèãó. Êñòàòè, ÷òîáû âûáðàòüñÿ èç ïîìåùå-
íèÿ, íóæíî áóäåò ïîòóøèòü âåðõíèé ôàêåë è çàæå÷ü
òîò, ÷òî íàõîäèòñÿ ðÿäîì ñ îñòàâøèìñÿ.

Òàëèñìàíû çäîðîâüÿ:
1 Çà êîëîííîé â ïðîñòîðíîì ïîìåùåíèè ñ îòìåòêîé
äëÿ super jump�a.

2 Ïîçàäè ìå÷à Ìàëåêà. Çà ñòàòóåé.

3 Â ñàìîé ïîñëåäíåé êîìíàòå ïîñëå ïðîñìîòðà
ñêðèïòîâîãî ðîëèêà (áåñåäà ñ Ìåáèóñîì)(qW, qE).

Ðóíû òåëåêèíåçà:
1 Ïîñëå âûõîäà èç îñíîâíîãî ïîìåùåíèÿ òþðüìû, â
îäíîé èç òåìíûõ êàìåð.

2 Íà áàëêîíå âî äâîðå ðÿäîì ñî ñòàòóåé Ìàëåêà. Ïî-
çàäè äâåðè, âåäóùåé ê ìîñòó.

ÃËÀÂÀ 4
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Âî âðåìÿ ïåðâîãî âèçèòà â ëîêàöèþ Light Reaver
(òóäà ìîæíî ïîïàñòü òîëüêî ïðè ïîìîùè ïîðòàëà),
ïîñëå óáèéñòâà êàìåííîãî ãîëëóìà.

Òàëèñìàíû çäîðîâüÿ:
1 Åãî ìîæíî óâèäåòü â ñàìîì íà÷àëå (âî âðåìÿ ðîëè-
êà). Îí íàõîäèòñÿ îêîëî îêîííîé ðåøåòêè. Âçÿòü ýòîò
òàëèñìàí ìîæíî, íàõîäÿñü ëèøü â ìàòåðèàëüíîì ìèðå.

2 Ïîçàäè äâåðè, êîòîðóþ ìîæíî ðàçáèòü ïîñëå òîãî,
êàê Ðàçèåëü çàðÿäèò ñâîé ìå÷ òåìíîé ýíåðãèåé. Âñå
ýòî ïðîèñõîäèò â ìåñòå, êóäà íàø ïîäîïå÷íûé ïîïàë
ïðè ïîìîùè ïîðòàëà.

Çàñòðÿëè â èãðå? Íå çíàåòå, ÷òî äåëàòü äàëü-

øå? Ïðåæäå âñåãî, îçíàêîìüòåñü ñ ïðèâå-

äåííîé íèæå èíôîðìàöèåé. Âîçìîæíî,

çäåñü åñòü îòâåò è íà âàø âîïðîñ. 

Ó÷òèòå, ÷òî íåêîòîðûå ñòåíû îòëè÷àþòñÿ

îò äðóãèõ. Îíè âûïîëíåíû â ôîðìå ñâîåîá-

ðàçíîé ëåñòíèöû (íà ñòåíå âèäíû åäâà ðàç-

ëè÷èìûå âûñòóïû). È Êàèí è Ðàçèåëü ìîãóò

ñïîêîéíî êàðàáêàòüñÿ ïî íèì ââåðõ. 

Åñëè âàì êàæåòñÿ, ÷òî ïóòè äàëüøå íåò,

èññëåäóéòå áëèæàéøèå ñòåíû. Âïîëíå âå-

ðîÿòíî, ÷òî êàêàÿ-òî èç íèõ òðåñíóòà. Ïðî-

ëîì â òàêîé ñòåíå ñîçäàåòñÿ êàê ñ ïîìîùüþ

îáû÷íîãî ìå÷à, òàê è ïðè èñïîëüçîâàíèè òå-

ëåêèíåçà.

Ñ ïîìîùüþ òåëåêèíåçà âû ìîæåòå ðàçðó-

øàòü è äðóãèå ñòðóêòóðû (ñòîëáû, íåêîòî-

ðûå äâåðè è ò.ä.).

Íå çàáûâàéòå, ÷òî Êàèí áîèòñÿ âîäû. Íà

íåêîòîðûõ óðîâíÿõ ñëó÷àéíîå ïàäåíèå â ðå-

êó ìîæåò îáåðíóòüñÿ ìãíîâåííîé ñìåðòüþ.

À ïîñåìó áóäüòå ïðåäåëüíî áäèòåëüíû.

Íå çàáûâàéòå ñâîåâðåìåííî ìåíÿòü ìå÷è.

Äëÿ îòêðûòèÿ ìíîãèõ äâåðåé íåîáõîäèìî íàëè-

÷èå â ðóêàõ ãåðîÿ ñïåöèàëüíîãî ìå÷à.

Èíîãäà âû ìîæåòå ïðîñòî èãíîðèðîâàòü

ïîïûòêè ìíîãî÷èñëåííîé àðìèè âðàãà àòà-

êîâàòü âàñ. Íóæíî ïîïàñòü â äâåðü? Ïðîñòî

ïåðåïðûãíèòå (êàê âàðèàíò � îááåãèòå) ñó-

ïîñòàòîâ. Îíè íå áóäóò â îáèäå.

Èñïîëüçóéòå âîçìîæíîñòü îáîèõ ãåðîåâ

ïàðèòü â âîçäóõå. Äëÿ ýòîãî íàæìèòå êíîïêó

ïðûæêà � óïðàâëÿåìûé ïåðñîíàæ îêàæåòñÿ

â âîçäóõå. Íàæìèòå êíîïêó åùå ðàç è äåð-

æèòå. Áëàãîäàðÿ ýòîìó íåñëîæíîìó ïðèå-

ìó, Êàèí è Ðàçèåëü ìîãóò ïåðåëåòàòü ñ óñòó-

ïà íà óñòóï, ïðåîäîëåâàÿ äîñòàòî÷íî áîëü-

øèå ðàññòîÿíèÿ.

Èãðîâîé ïðîöåññ ðàçâèâàåòñÿ ëèíåé-

íî. Áóäòî íåâèäèìàÿ ðóêà âåäåò âàñ îò

íà÷àëà èãðû äî ïîñëåäíåãî óðîâíÿ, óêà-

çûâàÿ, ãäå íóæíî ïîäïðûãíóòü, ãäå îòê-

ðûòü èñêîìóþ äâåðü. Ïîýòîìó, äàæå åñ-

ëè âû íå ìîæåòå çàâåðøèòü êàêîé-òî

óðîâåíü, íå îò÷àèâàéòåñü. Ðåøåíèå íà-

õîäèòñÿ ñîâñåì ðÿäîì.

ÏÎÁÅÄÀ ÍÀÄ ÑÎÁÎÉ

9 qP qQ qW

qE



3 Òðåòèé òàëèñìàí ìîæíî íàéòè â ñàìîì êîíöå ãëà-
âû, ïîñëå òîãî êàê Ðàçèåëü îòêðîåò äâåðü ñ òåìíûì
øàðîì (ýòó äâåðü ìîæíî îòêðûòü ëèøü ñ ïîìîùüþ áå-
ëîãî ìå÷à � light reaver).

Ðóíû òåëåêèíåçà:
1 Íà ïëàòôîðìå íàä êëàäáèùåì. Ýòó ðóíó âû íàâåð-
íÿêà îáíàðóæèòå âî âðåìÿ îæåñòî÷åííîé ñõâàòêè ñ
îõîòíèêàìè. Ñëèøêîì èõ òàì ìíîãî.

2 Çà äâåðüþ ñ òåìíûì øàðîì, ñïðàâà îò ñêëåïà Êàè-
íà. Äëÿ îòêðûòèÿ äâåðè íåîáõîäèì light reaver.

ÃËÀÂÀ 5
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Â íà÷àëå óðîâíÿ, íàä ðàçâàëèíàìè, íà çàïàäíîé
ñòîðîíå êîëîíí.

Òàëèñìàíû çäîðîâüÿ:
1 Ñïðàâà îò ñòàòóè.

Ðóíû òåëåêèíåçà:
1 Ñ ñåâåðíîé ñòîðîíû êîëîíí. Ýòó ðóíó íóæíî âçÿòü
â ñàìîì íà÷àëå, ïîñëå ïåðâîé ñõâàòêè ñî ñòðàæíèêà-
ìè (ñðàçó ïîñëå áîÿ íà÷íåòñÿ ñêðèïòîâûé ðîëèê).

ÃËÀÂÀ 6
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Íà âòîðîì ýòàæå ëîêàöèè, â êîòîðîé Ðàçèåëü çà-
ðÿæàåò ñâîé ìå÷ ýíåðãèåé îãíÿ (Fire Reaver). Òîì êíè-
ãè íàõîäèòñÿ â îäíîé èç ñàìûõ áîëüøèõ êîìíàò. Îáíà-
ðóæèòü åãî íå ñîñòàâèò áîëüøîãî òðóäà.

2 Â ïîèñêàõ áðîíçîâîãî äèñêà (Bronze Disc), ïîñëå
ðàçáîðêè ñ îõîòíèêàìè íà âàìïèðîâ.
Òàëèñìàíû çäîðîâüÿ:
1 Òàëèñìàí ðàñïîëîæåí â ëàãåðå îõîòíèêîâ (ñðà-
çèòüñÿ ñ íèìè âñå-òàêè ïðèäåòñÿ). Ïîäîáðàòü åãî íóæ-
íî â ñàìîì íà÷àëå.

2 Íà óðîâíå Air Reaver, ïîñëå ïåðâîé ñõâàòêè ñî
ñòðàæíèêàìè, âñêàðàáêàéòåñü ïî ëåñòíèöå, ïðîéäèòå
ñêâîçü âîðîòà, ìàòåðèàëèçóéòåñü è ñëåäóéòå ïî õîë-
ëó ê òàëèñìàíó.

Ðóíû òåëåêèíåçà:
1 Åäèíñòâåííóþ ðóíó, ïîâûøàþùóþ çàïàñû çåëåíîé
ýíåðãèè, ìîæíî íàéòè âî âðåìÿ ïîèñêà áðîíçîâîãî
äèñêà (Bronze Disc). Äëÿ ýòîãî íóæíî èäòè íà âîñòîê
îò êîëîíí. ×òîáû çàáðàòü ðóíó, ïðèäåòñÿ ðàçäåëàòü-
ñÿ ñ íåáîëüøîé àðìèåé îõîòíèêîâ.

ÃËÀÂÀ 7
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Ïåðâûé òîì êíèãè íà ýòîì óðîâíå âîçâûøàåòñÿ íàä
ñêàëîé. Ïîñëå áîÿ ñ êðàñíûìè îõîòíèêàìè â ñàìîì
íà÷àëå âçÿòü åãî áóäåò íåñëîæíî.

2 Â îäíîé èç êîìíàò, ïîñëå ñõâàòêè ñ ïåðâûì êàìåí-
íûì ãîëëóìîì.

Òàëèñìàíû çäîðîâüÿ:
1 Ñëåâà îò îòìåòêè äëÿ çàòÿæíîãî ïðûæêà (super
jump). Õîðîøåíüêî îãëÿäèòåñü. Íåóäà÷íàÿ êàìåðà
ìîæåò âñÿ÷åñêè âàì ïðåïÿòñòâîâàòü.

2 Â õîëå ëîêàöèè Water Shrine (òóäà ìîæíî ïîïàñòü ñ
ïîìîùüþ ïîðòàëà).

Ðóíû òåëåêèíåçà:
1 Çà äâåðüþ, ñïðàâà îò ñâåòëîãî ïîðòàëà. Â ýòîì ïî-
ìåùåíèè ìû êîãäà-òî (à âåäü ñîâñåì íåäàâíî) áûëè
âìåñòå ñ Ðàçèåëåì.

ÃËÀÂÀ 8
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Ñëåâà îò ñòàòóè â áèáëèîòåêå. Ïðåæäå ÷åì âçÿòü
òîì, âîíçèòå êîïüå â çàòûëîê ãîðãóëüè.

2 Îáðàòèòå âíèìàíèå íà êðàñèâóþ ðîñïèñü ñïðàâà
îò äâåðè â êîìíàòó, ãäå î÷åðåäíàÿ ãîðãóëüÿ ïîëó÷èò
êîïüåì â çàòûëîê.

Òàëèñìàíû çäîðîâüÿ:
1 Â âîäíîì õðàìå, â îäíîé èç ìîãèë íà ïåðâîì ýòàæå.

2 Ðÿäîì ñ ãîðãóëüÿìè, çà îäíîé èç òðåñíóâøèõ ñòåí
(èõ ìîæíî áóäåò ñëîìàòü, êàê òîëüêî âû ðàçáåðåòåñü
ñ ãîðãóëüÿìè).

3 Â ïåðâîé áàøíå, îêîëî òîãî ìåñòà, ãäå Ðàçèåëü îá-
íàðóæèë àðòåôàêò Vorador�s Crest. Íà âòîðîì ýòàæå
çà òðåñíóâøåé ñòåíîé (÷òîáû åå îáíàðóæèòü, íóæíî
áóäåò çàéòè â ãðàôè÷åñêèå íàñòðîéêè è íåìíîãî óâå-
ëè÷èòü ÿðêîñòü).

Ðóíû òåëåêèíåçà:
1 Çà äâåðüþ îãíÿ, íàä êàìåííûìè ñòðóêòóðàìè. Èäè-
òå ïðÿìî ïî õîëëó, à çàòåì ñâåðíèòå íàëåâî.

2 Ïîçàäè òðåñíóòîé ñòåíû îêîëî ñòàòóè ãîðãóëüè.

ÃËÀÂÀ 9
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Â õîëëå õðàìà âîçäóõà, ñðàçó ïîñëå óáèéñòâà ãîë-
ëóìîâ îêîëî ïîðòàëà.

Òàëèñìàíû çäîðîâüÿ:
1 Â ìîãèëå çà ñòåíîé ñðàçó ïîñëå òîãî, êàê âû âîçü-
ìåòå øàð çåìëè (è óáüåòå íåñêîëüêî òåíåé).

2 Â ñàìîì êîíöå ëîêàöèè, ïåðåä ïðûæêîì â ïîðòàë.

Ðóíû òåëåêèíåçà:
1 Â ïîèñêàõ ñôåðû ýíåðãèè, ïîñëå óáèéñòâà ïà-
ðî÷êè êàìåííûõ ãîëëóìîâ, èäèòå ñêâîçü ðåøåòêó
è â äâåðü.

ÃËÀÂÀ 10
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Â ïåðâîé áîëüøîé êîìíàòå, ñðàçó ïîñëå ïðîñìîò-
ðà ðîëèêà â êàòàêîìáàõ.

Òàëèñìàíû çäîðîâüÿ:
1 Íàä ãëàâíîé êîìíàòîé ñîáîðà, â êîòîðîì âû íàøëè
òåìíîå ïèñàíèå.

Ðóíû òåëåêèíåçà:
1 Â õîëëå õðàìà âîçäóõà (âû ìîæåòå íàéòè åãî ñðà-
çó æå, êàê òîëüêî âîøëè â õðàì).

ÃËÀÂÀ 11
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Ïîä âîäîé, ðÿäîì ñ ãîëóáîé äâåðüþ. ×òîáû âçÿòü
ýòîò òîì, íåîáõîäèìî íàõîäèòüñÿ â àñòðàëüíîì ìèðå.

2 Ñïðàâà îò äâåðè íàä ãëàâíûì õîëëîì. Çàëåçüòå íà
ñàìûé âåðõ ëåñòíèöû.

Òàëèñìàíû çäîðîâüÿ:
1 Ïîçàäè ñòàòóè Vorador�à.

2 Ïîñëå ïðîñìîòðà ïåðâîãî ðîëèêà, â ïîìåùåíèè ñ
ôîíòàíîì.

3 Íà ïóòè îò êàìåííûõ ïîñòðîåê ê áèáëèîòåêå.

Ðóíû òåëåêèíåçà:
1 Ïîñëå òîãî êàê âû îòêðîåòå äâåðü ñ ïîìîùüþ ìå÷à
çåìëè (earth reaver), ïðûãàéòå ñêâîçü ðàçáèòîå îêíî.

2 Ïîä âîäîé. Â òîì ìåñòå, ãäå Ðàçèåëü áóäåò ïåðåä-
âèãàòü êàìåííûå ãëûáû.

ÃËÀÂÀ 15
Òîìà äðåâíåé êíèãè:
1 Ïî ïóòè â öèòàäåëü.

Ðóíû òåëåêèíåçà:
1 Ðóíà íàõîäèòñÿ â ñàìîé ïåðâîé êîìíàòå. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
DANIIL_MFL@RAMBLER.RU
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Íåñêîëüêî âåùåé, ñ êîòîðûìè âàì ïðè-

äåòñÿ ñòîëêíóòüñÿ âî âðåìÿ ïðîõîæäå-

íèÿ èãðû:

Òîìà äðåâíåé êíèãè. Äëÿ ïîëíîãî ïðî-

õîæäåíèÿ èãðû êàæäûé èç äâóõ ïðåäñ-

òàâëåííûõ ïåðñîíàæåé äîëæåí ñîáðàòü

ïî 10 òîìîâ.

Òàëèñìàíû çäîðîâüÿ. Êàê òîëüêî Êàèí

èëè Ðàçèåëü ñîáåðóò 3 òàëèñìàíà, çàïàñ

çäîðîâüÿ íåìíîãî óâåëè÷èòñÿ. Ýòî

ñèëüíî ïîìîãàåò âî âðåìÿ ìàññîâûõ

ñõâàòîê.

Ðóíû òåëåêèíåçà. Ñ êàæäîé íàéäåííîé

ðóíîé çàïàñ çåëåíîé ýíåðãèè (êîòîðàÿ

äîñòàòî÷íî áûñòðî ðàñõîäóåòñÿ ïðè èñ-

ïîëüçîâàíèè òåëåêèíåçà) íåìíîãî óâå-

ëè÷èâàåòñÿ.

À âîò ýëåìåíòû îêðóæàþùåé ñðåäû, êî-

òîðûå íè â êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ îáõîäèòü

ñòîðîíîé:

Ôàêåëû. Ýòî ìåòàëëè÷åñêèå óðíû, êîòî-

ðûå ìîæíî ñàìîñòîÿòåëüíî çàæèãàòü è

òóøèòü. Â íåêîòîðûõ ìåñòàõ èãðû, äëÿ

îòêðûòèÿ òîé èëè èíîé äâåðè íåîáõîäè-

ìî çàæå÷ü îïðåäåëåííûå óðíû. Äåëàåò-

ñÿ ýòî ñ ïîìîùüþ òåëåêèíåçà.

Âîäîïàäû. Èõ ìîæíî çàìîðàæèâàòü, èñ-

ïîëüçóÿ ñïåöèàëüíûé ìå÷.

Ñôåðû. Ñôåðû çàðÿæåíû ëèáî ñâåòëîé

(íàïîëíåíû ÷åì-òî áåëûì), ëèáî òåìíîé

ýíåðãèåé. Ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùå-

ãî ìå÷à ìîæíî èçìåíèòü öâåò ñôåðû. Çà-

÷àñòóþ ýòî íåîáõîäèìî ñäåëàòü äëÿ ïðî-

õîæäåíèÿ îïðåäåëåííîãî ó÷àñòêà.

Êðàñíûå îòìåòêè â ôîðìå êðóãà. Îáîç-

íà÷àþò ìåñòî, ñ êîòîðîãî íàø ïîäîïå÷-

íûé ìîæåò ñîâåðøèòü äëèííûé ïðûæîê.

Äëÿ ýòîãî íàæìèòå êëàâèøó ïðûæêà è

äåðæèòå åå íåñêîëüêî ñåêóíä. Î÷åíü

÷àñòî ñ ïîìîùüþ super jump ìîæíî ïå-

ðåïðûãíóòü íåïðåîäîëèìûå, íà ïåðâûé

âçãëÿä, ïðîïàñòè èëè óùåëüÿ.

Çîëîòûå ÷àñû. Ïîðîé, ÷òîáû îòêðûòü

íóæíóþ äâåðü èëè îáðàçîâàòü ëåñòíèöó,

âàì ïðèäåòñÿ àêòèâèðîâàòü (ñ ïîìîùüþ

òåëåêèíåçà) çîëîòûå ÷àñû. Îíè âûäåëÿ-

þòñÿ èç îêðóæàþùåé îáñòàíîâêè, à ïîòî-

ìó çàìåòèòü èõ áóäåò ñîâñåì íåñëîæíî.

ÂËÀÑÒÜ ÍÀÄ ÌÈÐÎÌ
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NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND
ÑÅÊÐÅÒÛ ÓËÈ×ÍÎÉ ÃÎÍÊÈ
Åñëè âû óæå èãðàëè â Underground, òî, áåçóñëîâíî, çíàåòå, êàê âàæíû î÷êè îïûòà äëÿ ïîëó÷å-
íèÿ ðàçíîîáðàçíûõ ïðåäìåòîâ è îòêðûòèÿ ñåêðåòíûõ àâòîìîáèëåé. Ñåé÷àñ ìû ðàññêàæåì
âàì, êàê ìîæíî áûñòðî ïîâûñèòü ýòîò ïîëåçíûé ïîêàçàòåëü. 

È
òàê, íà÷íèòå èãðó â ðåæèìå
Underground è ïðîéäèòå ïåðâûå äâàä-
öàòü ýòàïîâ íà óðîâíå ñëîæíîñòè Hard.

Êàê òîëüêî âû ñäåëàåòå ýòî, îòêðîþòñÿ íåñ-
êîëüêî íîâûõ òðàññ, íî, ñàìîå ãëàâíîå, � ïîÿ-
âèòñÿ Acura Integra � ìàøèíà ñ ïîêàçàòåëåì
ðåïóòàöèè 5.  Òåïåðü âû ìîæåòå âûéòè èç
Underground è çàéòè â Single Race. Áëàãîäàðÿ
ñâîåìó âûñîêîìó ðåéòèíãó Integra ïîçâîëèò âàì
êàæäûé ðàç óâåëè÷èâàòü êîëè÷åñòâî íàáðàíûõ
â ãîíêå î÷êîâ òàê, ÷òî â ñóììå âû áóäåòå ïîëó-
÷àòü äî 20000 î÷êîâ çà êàæäóþ òðàññó. Î÷êè,
ïîëó÷åííûå òàêèì ïóòåì, îñòàíóòñÿ ó âàñ è â
Underground.  

Ëåãêèå äåíüãè
À âîò åùå îäèí ñåêðåò, ïîçâîëÿþùèé áûñòðî
ðàçáîãàòåòü, íå ïðèáåãàÿ ïðè ýòîì ê ñîâåðøåí-
ñòâîâàíèþ ñâîåãî ãîíî÷íîãî ìàñòåðñòâà. Êàê
òîëüêî â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè ïîÿâèòñÿ Nissan

Skyline, îáîðóäóéòå åãî âñåìè äîñòóïíûìè àïã-
ðåéäàìè è ìåíÿéòå íà Mazda Miata. Â ðåçóëüòà-
òå ýòîãî îáìåíà âû ïîòåðÿåòå îêîëî ÷åòûðåõ
òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Òåïåðü ñíèìàéòå ñ ìàøèíû
âñå, ÷òî òîëüêî ìîæíî, è ñíîâà ìåíÿéòå íà

Skyline. Ýòî äîáàâèò â âàøó êîïèëêó îêîëî äâå-
íàäöàòè òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Ïðè ýòîì âñå àïãðåé-
äû ñíîâà áóäóò íà ìåñòå. Âûøåîïèñàííóþ ïðî-
öåäóðó ìîæíî ïîâòîðÿòü äî òåõ ïîð, ïîêà âû íå
ïîëó÷èòå äîñòàòî÷íî íàëè÷íûõ. 

Áîëüøèíñòâî ïðåäìåòîâ, êîòîðûå

åñòü â Need for Speed: Underground,

ìîæíî ïîëó÷èòü, òîëüêî íàáðàâ îïðå-

äåëåííîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ ñòèëÿ

(Style Points). Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê

ïîÿâëÿþùèõñÿ â èãðå ïðåäìåòîâ â òîé

ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, â êîòîðîé îíè

ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû èãðîêó ïî õîäó

ïðîõîæäåíèÿ:

1) Tear Level 1 Vinyls;

2) RadioShack XMOD Vinyl;

3) AEM Vinyl;

4) VORTEX Car;

5) Tear Hood Level 1 Vinyls;

6) Alpine Vinyl;

7) 5Zigen Vinyl;

8) Stripes Level 1 Vinyls;

9) Audiobahn Vinyl;

10) Stripes Hood Level 1 Vinyls;

11) ACT Vinnyl;

12) Nismo Sentra;

13) Unique Vinyl;

14) Splash Level 1 Vinyls;

15) Modern Level 1 Vinyls;

16) HP Racing Vinyl;

17) Brembo Vinyl;

18) ENKEI Vinyl;

19) GReddy Vinyl;

20) Flames Level 1 Vinyl;

21) Hieroglyphics Vinyl;

22) Arospeed Vinyl;

23) Flames Hood Level 3 Vinyl;

24) Unique Vinyl;

25) Lightning Level 2 Vinyl;

26) Apex Vinyl;

27) BBS Vinyl;

28) Venom Vinyl;

29) Flags Level 1 Vinyl;

30) Tribal Level 1 Vinyls;

31) WOLFRACE Wheels Vinyl;

32) Petey Pablo Car;

33) Hood Level 3 Vinyls;

34) Jackson Racing Vinyl;

35) Yokohama Vinyl;

36) Wild Level 1 Vinyls;

37) Kenwood Vinyl;

38) Unique Vinyl;

39) Tear Level 2 Vinyl;

40) Mystikal Car;

41) KVR Performance Vinyl;

42) KYB America Vinyl;

43) Stripes Level 2 Vinyls;

44) ABS Dynamics Vinyl;

45) Autozone Vinyl;

46) Clutchmasters Vinyl;

47) NEUSPEED Vinyl;

48) Henshin Auto Vinyl;

49) Splash Level 2 Vinyls;

50) Nitrous Express Vinyl;

51) O.Z. Vinyl;

52) Modern Level 2 Vinyls;

53) Unique Vinyl;

54) KONIG Vinyl;

55) Kumho Vinyl;

56) KONI Vinyl;

57) Body Vinyl;

58) Modern Hood Level 2 Vinyls;

59) Flames Level 2 Vinyls;

60) Injen Technology Vinyl;

61) MOMO Vinyl;

62) Lightnight Level 2 Vinyls;

63) Flags Level 2 Vinyls;

64) DC Sports Vinyl;

65) Eibach Springs Vinyl;

66) JSP America Vinyl;

67) Rob Zombie Car;

68) Unique Vinyl;

69) Scorpion Exhaust Vinyl;

70) Sparco Vinyl;

71) Tribal Level 2 Vinyls;

72) Tear Level 3 Vinyls;

73) Wild Level 2 Vinyls;

74) Body Vinyl;

75) Stuff Magazine Vinyl;

76) Unique Vinyl;

77) Bilstein Vinyl;

78) Borla Vinyl;

79) Stripes Level 3 Vinyls;

80) Splash Level 3 Vinyls;

81) Modern Level 3 Vinyls;

82) Body Vinyl;

83) Unique Vinyl;

84) Apex Integration Vinyl;

85) Wilwood Vinyl;

86) Flames Level 3 Vinyls;

87) Lightning Level 3 Vinyls;

88) Unique Vinyl;

89) Stillen Vinyl;

90) Street Glow Vinyl;

91) Eurolite Vinyl;

92) Extreme Dimensions Vinyl;

93) Flags Level 3 Vinyls;

94) Tribal Level 3 Vinyls;

95) Body Vinyl;

96) H&R Springs Vinyl;

97) HKS Vinyl;

98) lostprophets Car;

99) Wild Level 3 Vinyls;

100) Body Vinyl;

101) Unique Vinyl;

102) Unique Vinyl;

103) PLASMALOW Vinyl;

104) Racing Hart Wheels Vinyl;

105) Skunk2 Racing Vinyl;

106) Toyo Tires Vinyl;

107) Turbonetics Vinyl;

108) Unique Vinyl;

109) PIAA Vinyl;

110) NOS (Holley) Vinyl;

111) Samantha�s Honda Civic;

112) Junkman�s Honda Civic;

113) Melissa�s Nissan 350Z;

114) Eddie�s Nissan Skyline.
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Ïîìèìî ðàçëè÷íûõ ïðåäìåòîâ, äëÿ óëó÷-
øåíèÿ ñâîåé ìàøèíû ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü ìíîãî÷èñëåííûå àïãðåéäû, áîëüøè-
íñòâî èç êîòîðûõ ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû-
ìè ïîñëå î÷åðåäíîãî çàåçäà â ðåæèìå
Underground. Ïðåäñòàâëÿåì âàøåìó âíè-
ìàíèþ ïîëíûé ñïèñîê òàêèõ àïãðåéäîâ â
ïîðÿäêå èõ ïîÿâëåíèÿ â èãðå. Íîìåð,
ïðåäøåñòâóþùèé íàçâàíèþ òîãî èëè èíî-
ãî àïãðåéäà, � íîìåð òðàññû, êîòîðóþ
ñëåäóåò çàâåðøèòü äëÿ åãî ïîëó÷åíèÿ.

003 � Drift Track 1;

004 � 2003 Mitsubishi Lancer ES / 14th and Vine Reverse

drag track;

006 � Level 1 Engine-Exhaust Packages / Level 1

Drivetrain Packages / Level 1 Tire Packages;

007 � Liberty Gardens Reverse sprint track / Unique

Upgrade;

008 � 2003 Ford Focus ZX3 / Atlantica circuit track;

009 � Level 1 E.C.U & Fuel System / Level 1 Turbo

Packages / Level 1 Brake Kits / 14th and Vine

Construction Reverse drag track;

011 � Highway 1 drag track;

012 � Broadway sprint track / Level 2 Decals;

014 � Level 1 Weight Reduction Kits / Level 1 Suspension

Packages / Level 1 Nitrous Oxide / Stadium circuit

track / Atlantica Reverse circuit track;

015 � Unique Hood part;

016 � Inner City Reverse circuit track;

017 � 2003 Hyundai Tiburon GT V6;

018 � Level 2 Neon lights;

019 � Market Street Circuit Track / Modified Mag cover /

Ranked 10th in Circuit;

020 � 14th and Vine Construction drag track/Main Street

drag track;

022 � 2003 Subaru Impreza 2.5 RS / Broadway Sprint

Track Reverse / Ranked 10th in Sprint;

023 � Level 2 Paint / Lock Up sprint track;

024 � 2004 Nissan Sentra SE-R Spec V;

025 � Crom & Flammen cover/Drift Track 3/Ranked 10th in Drift;

026 � 9th & Fre sprint track / Unique Performance

Upgrade;

027 � Sport Compact Car cover / Bedard Bridge sprint

track / Ranked 9th in Sprint;

028 � Level 2 Muffler Tips / Drift Track 4;

029 � Level 2 Window Tint;

030 � Level 2 Engine/Exhaust Packages / Level 2

Drivetrain Packages / Level 2 Tire Packages /

National Rail circuit track;

031 � Level 2 Roof Scoops;

033 � 1992 Nissan 240SX SE, Ranked 9th in Drift;

034 � Level 2 Rims / 9th and Frey Reverse sprint

track;

037 � Import Racer cover / Ranked 8th in Circuit;

038 � Level 2 E.C.U. & Fuel System / Level 2 Turbo / Level

2 Brake Kits / Drift Track 5;

039 � Level 2 Side Skirts;

040 � Import Tuner cover / Ranked 8th in drift;

041 � 2002 Toyota Celica GT-S / Ranked 8th in sprint;

043 � Level 2 Hoods / Lock Up Reverse Sprint Track;

044 � Level 2 Front Bumpers;

045 � Level 2 Spoilers / National Rail Reverse circuit

track;

046 � 2003 Acura RSX Type-S;

047 � Unique Rim Styles;

048 � Level 2 Weight Reduction Kits / Level 2 Suspension

Packages / Level 2 Nitrous Oxide;

049 � Level 2 Rear Bumpers;

050 � Ranked 7th in Drift;

051 � Level 3 Decals;

053 � 2000 Acura Integra Type-R;

054 � Level 3 Muffler Tips;

055 � Turbo & High-Tech Performance cover / Main Street

Reverse drag track / Ranked 7th in Drag;

056 � Level 3 Window Tint;

057 � Bedard Bridge Reverse sprint track / Ranked 7th in

Sprint;

058 � 1999 Mitsubishi Eclipse GSX;

059 � Super Street cover / Stadium Circuit Reverse track /

Ranked 6th in Circuit;

060 � Level 3 Head Lights;

061 � Level 3 Tail Lights;

062 � Level 3 Neon;

063 � Ranked 6th in Drag;

064 � 1998 Toyota Supra / Ranked 6th in Drift;

065 � Level 3 Paint / Drift Track 6;

066 � Level 3 Engine/Exhaust Packages / Level 3

Drivetrain Packages / Level 3 Tire Packages;

067 � Sport Compact Car cover / Ranked 6th in Spirnt;

068 � Choice of Unique Vinyls;

069 � 2003 Honda S2000;

070 � Level 3 Roof Scoops / Main Street Construction

drag track;

071 � Terminal circuit track / Ranked 5th in Circuit;

073 � 1995 Mazda RX-7 / Ranked 5th in Drift;

074 � Spillway sprint track / Ranked 5th in Sprint;

075 � 2003 Nissan 350Z;

077 � Spillway Reverse sprint track / Unique Spoilers;

078 � 1st Ave. Truck stop sprint track;

079 � 1999 Nissan Skyline R34 GTR;

080 � Level 3 E.C.U. & Fuel System / Level 3 Turbo

Packages / Level 3 Brake Kits / Main Street

Construction Reverse drag track;

081 � Level 3 Rims;

083 � Commercial drag track / Ranked 4th in Drag;

084 � Level 3 Side Skirts / Market Street Reverse circuit

track;

085 � Import Tuner cover / Ranked 4th in Drift;

086 � Terminal Reverse circuit track / Ranked 4th in

Circuit;

087 � Ranked 3rd in Drag;

088 � Ranked 3rd in Circuit;

089 � Level 3 Hoods / Drift Track 7;

090 � Level 3 Front Bumpers / Port Royal circuit track;

091 � Level 3 Weight Reduction Kits / Level 3 Suspension

Packages / Level 3 Nitrous Oxide / Port Royal

Reverse circuit track;

092 � Maxi Tuning cover / Ranked 3rd in Drift;

093 � Level 3 Spoilers / 

7th & Sparling sprint track;

094 � 1st Ave. Truck Stop Reverse sprint track / Ranked

3rd in Sprint;

096 � Unique Performance Upgrade;

097 � Commercial Reverse drag track / Ranked 2nd in

Drag;

098 � 2nd in Circuit;

099 � Ranked 2nd in Sprint;

100 � Level 3 Rear Bumpers;

101 � Hot4s cover;

104 � Drift Track 8 / Ranked 2nd in Drift;

106 � Ranked 1st in Circuit;

107 � Highway 1 Reverse drag track / Ranked 1st in Drag;

108 � Ranked 1st in Drift;

109 � 7th & Sparling Reverse sprint track /

Ranked 1st in Sprint;

110 � Wide Body Kit;

111 � Stuff cover.  
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Äàâíåíüêî êîìïàíèÿ Acer íå îáúÿâëÿëà î âûïóñêå LCD-ìîíèòîðîâ âûñ-
øåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà. Ïåðâîé ëàñòî÷êîé çà äîâîëüíî äîëãîå âðåìÿ
ñòàëà ìîäåëü Hi-end êëàññà Acer AL1921hm ñ ðàçìåðîì äèàãîíàëè 19��.
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ñîîòâåòñòâóþò êëàññó íîâèíêè: êîíòðàñò-
íîñòü 600:1, ÿðêîñòü 300 êä/ì2, âðåìÿ ðåàêöèè ïèêñåëÿ � 25 ìñ. Áåçóñ-
ëîâíî, ýòà ìîäåëü îòëè÷íî ïîäîéäåò äëÿ äîìàøíåãî èëè îôèñíîãî èñ-
ïîëüçîâàíèÿ, äëÿ èãð è âèäåî, à ïðîôåññèîíàëàì ïðèäåòñÿ ïîäîæäàòü
òåñòîâ è ïåðâûõ îòçûâîâ îá èñïîëüçîâàíèè ýòîãî ìîíèòîðà äëÿ ðàáîòû ñ
ðàçëè÷íûìè ãðàôè÷åñêèìè ïðèëîæåíèÿìè. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî Acer�ó
óäàñòñÿ çàíÿòü ýòîé íîâèíêîé è íåêîòîðûé ïðîöåíò ðûíêà ïðîôåññèî-
íàëüíûõ äèñïëååâ. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà ñîñòàâèò $889. 

Îäèí èç èçâåñòíûõ ïðîèçâîäèòå-
ëåé ïàìÿòè ðàçëè÷íûõ òèïîâ,
êîìïàíèÿ Kingmax, îáúÿâèëà î
íà÷àëå âûïóñêà ìîäóëåé DDR I
ñâåðõâûñîêîé åìêîñòè è ñâåðõ-
âûñîêîé ñêîðîñòè. Ñåðèÿ áóäåò
íàçûâàòüñÿ Hard-core. Ïåðâûìè,
ïîÿâÿòñÿ ìîäåëè ñ ÷àñòîòàìè
466 è 500 ÌÃö. Â ïåðâûõ îáçîðàõ

íåêîòîðûõ çàïàäíûõ èçäàíèé ìî-
äóëè ïîêàçàëè îòëè÷íûå ðàçãîí-
íûå âîçìîæíîñòè è ñòàáèëüíîñòü
â ðàáîòå. Êîíå÷íî, ñòîèìîñòü òà-
êîãî ðåøåíèÿ âåëèêà ïî ñðàâíå-
íèþ ñ îáû÷íûìè, «íàðîäíûìè»
DDR 400, íî òåì íå ìåíåå, èñòèí-
íîãî îâåðêëîêåðà ýòî âðÿä ëè îñ-
òàíîâèò.

Ëèäåð ðûíêà ðàçëè÷íûõ ìóëüòèìåäèéíûõ óñòðîéñòâ äëÿ ÏÊ, êîìïàíèÿ
Creative, îáúÿâèëà ñâîþ íîâóþ òîðãîâóþ ìàðêó ñ íåäâóñìûñëåííûì íàçâà-
íèåì Creative Professional. Íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî ïîä ýòèì áðåíäîì áó-
äóò ïðåäëàãàòüñÿ ðàçëè÷íûå óñòðîéñòâà äëÿ ïðîôåññèîíàëüíûõ ìóçûêàí-
òîâ è çâóêîîïåðàòîðîâ. Ïåðâûì èç íèõ ñòàëà àóäèîêàðòà E-MU 1820, ïîñ-
òàâëÿåìàÿ ñîâìåñòíî ñ âíåøíèì áëîêîì, íà êîòîðîì è ðàñïîëîæåíî áîëü-

øèíñòâî ïîðòîâ è ðàçëè÷íûõ âûõîäîâ. Íîâèí-
êà ïîääåðæèâàåò îäíîâðåìåííóþ ðàáîòó ñ 16
çâóêîâûìè ýôôåêòàìè ñ àïïàðàòíûì óñêîðå-

íèåì, ÷òî èçáàâëÿåò ïîëüçîâàòåëÿ îò íåîá-
õîäèìîñòè ïîêóïêè áîëüøåé ÷àñ-
òè äîðîãîñòîÿùåãî ñòóäèéíîãî
îáîðóäîâàíèÿ. Êîíå÷íî, ýòà êàð-

òà áóäåò íåäåøåâà, íî
âàæåí ñàì ôàêò, ÷òî äëÿ
ñîçäàíèÿ êà÷åñòâåííîãî
çâóêà òåïåðü óæå íå îáÿçà-

òåëüíî ïîêóïàòü öåëóþ ñòóäèþ, à äîñòàòî÷íî ëèøü ìîùíîãî êîìïüþòåðà ñ
ïðîôåññèîíàëüíîé àóäèîêàðòîé.

CREATIVE 
ÂÛÕÎÄÈÒ ÍÀ ÐÛÍÎÊ 

ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÎÃÎ
ÀÓÄÈÎ

Îäèí èç âåäóùèõ ïðîèçâîäèòåëåé
æåñòêèõ äèñêîâ, êîìïàíèÿ
Seagate, îáúÿâèëà î íà÷àëå ïîñ-
òàâîê â Ðîññèþ ïåðâûõ âèí÷åñòå-
ðîâ ñ ïëîòíîñòüþ çàïèñè 100
Ãáàéò íà ñòàíäàðòíóþ 3.5-äþéìî-
âóþ ïëàñòèíó. Íîâàÿ ìîäåëü
Seagate Barracuda 7200.7 ñïî-
ñîáíà õðàíèòü 200 ãèãàáàéò èí-
ôîðìàöèè, à åå ïðèìåðíàÿ öåíà
ñîñòàâèò $179. Òàêæå, ýòè äèñêè
ïåðâûìè ïîääåðæèâàþò òåõíîëî-
ãèþ SATA Native Command
Queruing (NCQ). Ðàçðàáîòêà çà-
ìåòíî óâåëè÷èâàåò ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü è ôóíêöèîíàëüíîñòü, íî ïðè ýòîì, ðàçóìååòñÿ, íóæäàåòñÿ â
ïîääåðæêå ñî ñòîðîíû êîíòðîëëåðà Serial ATA. Ïîìèìî ýòîãî æåñòêîãî
äèñêà, íåäàâíî êîìïàíèåé áûë ïðåäñòàâëåí ïåðâûé 2.5-äþéìîâûé âèí÷åñ-
òåð ñî ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ 10000 îáîðîòîâ â ìèíóòó. Â íîâèí-
êå áûëà ïðèìåíåíà ìàññà òåõíè÷åñêèõ óñîâåðøåíñòâîâàíèé, äàáû âûñî-
êîé ñêîðîñòè ñîîòâåòñòâîâàëà íàäåæíîñòü íàêîïèòåëÿ. Ñêîðåå âñåãî, îñ-
íîâíûìè ïîòðåáèòåëÿìè âûñîêîñêîðîñòíîé íîâèíêè ñòàíóò ñáîðùèêè òîí-
êèõ ñåðâåðîâ, îäíàêî, ìíîãèå âëàäåëüöû ïðîèçâîäèòåëüíûõ íîóòáóêîâ íå
îòêàæóòñÿ îò áûñòðåéøåãî íàêîïèòåëÿ â ñâîåé ìîáèëüíîé ñèñòåìå.

«ÕÀÐÄÊÎÐÍÛÅ» 
ÌÎÄÓËÈ ÎÒ KINGMAX

Âîçìîæíî, âû ïîìíèòå îá àíîíñèðîâàííûõ íåäàâíî
ïîëíîñòüþ ïðîçðà÷íûõ êîðïóñàõ Lokur, à òåïåðü ïîä
ýòîé ìàðêîé áóäóò âûïóùåíû êîìïàêòíûå ìîäåëè,
îòëè÷íî ïîäõîäÿùèå äëÿ îôèñíîãî è äîìàøíåãî èñ-
ïîëüçîâàíèÿ. Íåñìîòðÿ íà ñêðîìíûå ðàçìåðû
(145õ330õ345 ìì), â êîðïóñå Lokur CD 100 ìîæíî
ðàçìåñòèòü âñå íåîáõîäèìîå äëÿ îôèñíîé ðàáîòû:
îäíî ïÿòèäþéìîâîå è òðè òðåõäþéìîâûõ óñòðîéñòâà.
Íà ïåðåäíåé ïàíåëè êîðïóñîâ  ðàñïîëîæåíû USB
ïîðò è 2 àóäèîâûõîäà. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè ïÿ-
òèäþéìîâîå óñòðîéñòâî ìîæíî ëåãêî çàìåíèòü �
âíóòðè êîðïóñà îíî ðàñïîëàãàåòñÿ â óäîáíîé ñúåì-
íîé êîðçèíå, êîòîðàÿ êðåïèòñÿ íà áàðàøêîâûõ âèí-
òàõ. Åùå îäèí ïëþñ � âûäâèæíîé ëîòîê ñ ðó÷êîé äëÿ
3.5-óñòðîéñòâ. Äëÿ òîãî ÷òîáû â áëîêå ìîãëà êîìôî-

ðòíî óæèòüñÿ ìîùíàÿ ñèñòåìà, åñòü ìåñòà äëÿ óñòàíîâêè òðåõ âåíòèëÿòî-
ðîâ, ÷òî îáåñïå÷èâàåò äîñòàòî÷íîå îõëàæäåíèå. Ïîñòàâêè íîâèíîê äîëæíû
íà÷àòüñÿ â ñêîðîì âðåìåíè ïî äîâîëüíî äåìîêðàòè÷íûì öåíàì.
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SEAGATE 
ÑÒÀÂÈÒ ÐÅÊÎÐÄÛ 

19�� LCD ÎÒ ACER

Ðîññèéñêèé ðàçðàáîò÷èê è ïðîèçâîäèòåëü ìî-
áèëüíûõ ñèñòåì õðàíåíèÿ äàííûõ, êîìïàíèÿ IDS
(InPrice Data Systems), âûïóñòèëà íàêîïèòåëü
ïîä íàçâàíèåì ZIV PRO 800. Â îòëè÷èå îò ïðå-
äûäóùèõ ðàçðàáîòîê êîìïàíèè, íîâèíêà îáëà-
äàåò âñåìè ñîâðåìåííûìè ïîðòàìè äëÿ ïîäêëþ-
÷åíèÿ ê íàñòîëüíîìó êîìïüþòåðó èëè íîóòáóêó:
ìîäåëü ñîâìåñòèìà êàê ñ âûñîêîñêîðîñòíûì
IEEE1394a/b, òàê è ñ ìåíåå áûñòðûì, íî áîëåå
óíèâåðñàëüíûì USB 2.0. Êîíå÷íî, âîçìîæíî
ïîäêëþ÷åíèå è ïîñðåäñòâîì óñòàðåâøåãî íà

ñåãîäíÿøíèé äåíü USB 1.1, íî ïîíÿòíî, ÷òî ýòî
íå ñëèøêîì öåëåñîîáðàçíî. Òî÷íûå òåõ-
íè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ïîêà
íåèçâåñòíû, íî ïðåäïîëà-
ãàåòñÿ, ÷òî åìêîñòü ïåðâûõ
âåðñèé ñîñòàâèò 60-100 ãè-
ãàáàéò èëè áîëåå. Ðîçíè÷-
íûå öåíû òàêæå íåèçâåñò-
íû, íî åñòü âñå îñíîâàíèÿ ïî-
ëàãàòü, ÷òî îíè áóäóò çíà÷èòåëüíî
íèæå àíàëîãîâ çàãðàíè÷íûõ ôèðì.

LOKUR ÑÊÐÎÌÍÅÅÒ

ZIV PRO 800 � ÌÎÁÈËÜÍÛÉ HDD 
ÏÎ ÏÎÑËÅÄÍÅÌÓ ÑËÎÂÓ ÒÅÕÍÈÊÈ
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Canon, îäèí èç âåäóùèõ ïðîèçâîäèòåëåé öèô-
ðîâîé ôîòîòåõíèêè, ïðåäñòàâèëà òðè íîâûå
ìîäåëè èç ëèíåéêè êîìïàêòíûõ êàìåð IXUS.
Ñðåäè íèõ 5.0-ìåãàïèêñåëüíàÿ IXUS 500, 4.0-
ìåãàïèêñåëüíàÿ IXUS 430 è 3.2-ìåãàïèêñåëü-
íàÿ IXUS IIs. Ïîñëåäíèå äâå âåðñèè ÿâëÿþòñÿ
îáíîâëåííûìè âàðèàíòàìè óæå ïðèñóòñòâóþ-
ùèõ íà ðûíêå ìîäåëåé ñî ñõîæèìè òåõíè÷åñ-
êèìè õàðàêòåðèñòèêàìè. Íîâèíêè ïîääåðæè-

âàþò âñå ñîâðåìåííûå ñòàíäàðòû ïðÿìîé ïå-
÷àòè íà ïðèíòåðå, à òàêæå îáó÷åíû êà÷åñòâåí-
íîé ñúåìêå â ñîâåðøåííî ðàçëè÷íûõ óñëîâè-
ÿõ. È êîíå÷íî, íåèçìåííûì îñòàëñÿ îñíîâíîé
àòðèáóò ñåðèè: êîìïàêòíûé è ñòèëüíûé êîðïóñ
èç íåðæàâåþùåé ñòàëè, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó
ýòè ôîòîàïïàðàòû âåñüìà ïîïóëÿðíû óæå íåñ-
êîëüêî ëåò. Òî÷íûå ðîçíè÷íûå öåíû íà íîâèí-
êè ïîêà íåèçâåñòíû.

Êîìïàíèÿ nVidia, èçâåñòíåéøèé ïðîèçâîäè-
òåëü âèäåîïëàò, îáúÿâèëà î âûïóñêå íîâîé

âåðñèè ñâîåé ìîäå-
ëè GeForce FX5700
Ultra, ñíàáæåííîé
128 Ìåãàáàéòàìè
ïàìÿòè ñòàíäàðòà
GDDR-3. Ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ äîæèâàþ-
ùåé ñâîè ïîñëåä-
íèå äíè DDR, íî-
âèíêà ìîæåò ðàáî-
òàòü íà çíà÷èòåëü-
íî áÎëüøèõ ÷àñòî-

òàõ. Â ïåðâîé âèäåîïëàòå ñ åå èñïîëüçîâà-
íèåì êîìïàíèÿ ðåøèëà óñòàíîâèòü ÷àñòîòó
ïàìÿòè ðàâíóþ 950 ÌÃö, îäíàêî â äàëüíåé-
øåì îíà ìîæåò áûòü óâåëè÷åíà âïëîòü äî
1.6 ÃÃö, åñëè, êîíå÷íî, íà ñìåíó åé íå ïðè-
äåò èíîé ñòàíäàðò. Íåìíîãî íåïîíÿòíî, ïî-
÷åìó ïåðâîïðîõîäöåì â èñïîëüçîâàíèè
GDDR-3 ñòàëà ïëàòà ñðåäíåãî êëàññà, à íå
òîïîâîå ðåøåíèå âðîäå GeForce
FX5900/5950 Ultra. Âïðî÷åì, âîçìîæíî,
ýòî åùå îäèí øàã nVidia â îáîñòðèâøåéñÿ
äî ïðåäåëà êîíêóðåíòíîé áîðüáå ñ äðóãèì
ãèãàíòîì � êàíàäñêîé ATI.

CANON IXUS ÄÎÁÐÀËÑß 
ÄÎ 5 ÌÅÃÀÏÈÊÑÅËÅÉ

NVIDIA 
ÏÅÐÅÕÎÄÈÒ
ÍÀ GDDR-3

Êîìïàíèÿ Benq, èçâåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü ìîíèòîðîâ è
äðóãîãî êîìïüþòåðíîãî îáîðóäîâàíèÿ, àíîíñèðîâàëà
äâå íîâûå ìîäåëè: FP767-12 è FP783, îñíîâíîé îñîáåí-
íîñòüþ êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ ìèíèìàëüíîå âðåìÿ îòêëèêà
ìàòðèöû � âñåãî 12 ìñ. Óòî÷íèì, ÷òî ñåãîäíÿ íà ðûíêå,
ïðåäñòàâëåíû ìîäåëè ñ âðåìåíåì ëèøü 16 ìñ. Êñòàòè, è
16 ìñ ìîíèòîðû îäíîé èç ïåðâûõ âûïóñòèëà èìåííî Benq.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî â îôèöèàëüíîì ïðåññ-ðåëèçå àêòèâ-
íî óêàçûâàåòñÿ îñíîâíàÿ ñôåðà ïðèìåíåíèÿ íîâèíîê �
èãðû. Ìîäåëü FP783 îòëè÷àåò ÷óòü áÎëüøàÿ ôóíêöèî-
íàëüíîñòü, íî îñíîâíûå òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
îáîèõ ìîíèòîðîâ ïðàêòè÷åñêè èäåíòè÷íû. Ðàçìåð äèàãî-
íàëè ðàâåí 17 äþéìàì, êîíòðàñòíîñòü 500:1. Ñêîðåå
âñåãî è öåíû íà íîâèíêè òàêæå áóäóò âåñüìà ìèíèìàëü-
íûìè � õîðîøèé âûáîð äëÿ àêòèâíîãî ãåéìåðà.

BENQ Â ÏÎÃÎÍÅ 
ÇÀ ÌÈËËÈÑÅÊÓÍÄÀÌÈ
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Ï
ðîèçâîäèòåëü ãàðàíòèðóåò âûñîêóþ
ãðàôè÷åñêóþ âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùü
ïðè êèíåìàòîãðàôè÷åñêèõ ðàçðåøå-

íèÿõ, ÷òî ìîæåò ïîíàäîáèòüñÿ ñ÷àñòëèâûì
îáëàäàòåëÿì áîëüøèõ ìîíèòîðîâ è ëþáèòå-
ëÿì âèäåîìîíòàæà. «Êèíåìàòîãðàôè÷åñ-
êîå» � çíà÷èò î÷åíü âûñîêîå ðàçðåøåíèå, â
äàííîì ñëó÷àå äî 2048õ1536.

Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð, nVidia GeForce FX
5950 Ultra, ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé âàðèàíò
GeForce FX 5900 Ultra, óëó÷øåííûé â ïëàíå ñòà-
áèëüíîñòè è áåçîïàñíîñòè. Óñîâåðøåíñòâîâàí-
íàÿ òåõíîëîãèÿ èçãîòîâëåíèÿ, èñïîëüçóÿ òîò æå
òåõíîëîãè÷åñêèé ïðîöåññ 0,13 ìêì, ïîçâîëèëà
ïîâûñèòü ÷àñòîòó ãðàôè÷åñêîãî ÿäðà äî 475
MHz, è âèäåî-ïàìÿòè DDR2 äî 950 MHz, ÷òî íà

25 è 100 MHz âûøå, ÷åì ó GeForce 5900 Ultra,
òåì ñàìûì ïîâûñèëàñü è ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.
Ó òàêîãî ìîíñòðà, êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü,
îãðîìíûé àïïåòèò, ïðèäåòñÿ íàïðÿìóþ ïîäê-
ëþ÷èòü ïëàòó ê áëîêó ïèòàíèÿ. Äëÿ íàäåæíî-
ãî îõëàæäåíèÿ ðàçãîðÿ÷åííîãî ÷èïñåòà,
ASUSTeK óñòàíîâèëà äâà âåíòèëÿòîðà íà îã-
ðîìíîì ìåäíîì ðàäèàòîðå, îõâàòûâàþùåì
êàðòó ñ äâóõ ñòîðîí.
Íà ýòîé ñòàáèëüíîé îñíîâå, ASUSTeK âíåñ-
ëà ñâîé áîãàòûé âêëàä, äîïîëíÿþùèé è ôóíê-
öèîíàëüíîñòü âèäåî êàðòû:
ASUS GameFace � ýòà òåõíîëîãèÿ äàåò âîç-
ìîæíîñòü âèäåòü ñîïåðíèêîâ è îáùàòüñÿ ñ
íèìè âî âðåìÿ èãðû.
ASUS Digital VCR II � äàííàÿ ôóíêöèÿ ïðåâ-
ðàùàåò äîìàøíèé êîìïüþòåð â ïîëíîöåí-
íûé öèôðîâîé âèäåîìàãíèòîôîí. Òåïåðü
ìîæíî çàõâàòûâàòü èçîáðàæåíèå è îöèô-
ðîâûâàòü â ôîðìàòàõ MPEG I,II ASUS ASV2
AVI. Òàêæå ïîääåðæèâàåòñÿ ôóíêöèÿ
TimeShift, ïîçâîëÿþùàÿ íå ïðîïóñòèòü èí-
òåðåñíûé ìîìåíò ïðè ïðîñìîòðå òåëåïåðå-
äà÷ ñ âàøåãî òâ-òþíåðà: ìîæíî ïîñòàâèòü
íà ïàóçó è îòîéòè, à çàòåì ïðîäîëæèòü
ïðîñìîòð, îòæàâ ïàóçó.
ASUS VideoSecurity II � â ðåàëüíîì âðåìå-
íè âûâîäèò èçîáðàæåíèå, ïîëó÷åííîå ñ
óñòàíîâëåííûõ êàìåð íàáëþäåíèÿ. Åñëè
ïðîãðàììà ôèêñèðóåò èçìåíåíèå êàðòèí-
êè, ïîëó÷åííîé ñ êàìåð, âêëþ÷àåòñÿ çà-
ïèñü.
Âîçìîæíî, âûñîêàÿ öåíà, ñðàâíèìàÿ ñî ñòîè-
ìîñòüþ ïðèëè÷íîãî ñèñòåìíîãî áëîêà, è îòïóã-
íåò îñíîâíóþ ìàññó ïîëüçîâàòåëåé, íî âñå æå
ýòà êàðòà êëàññà HI-END ïðåäíàçíà÷åíà
èìåííî äëÿ óçêîãî êðóãà íàñòîÿùèõ öåíèòåëåé
êà÷åñòâåííîé 3D-ãðàôèêè, èñòèííûõ ãåéìåðîâ
è ýíòóçèàñòîâ.

AASSUUSSTTEEKK VV99998800 UULLTTRRAA
TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Ïîìèìî îæåñòî÷åííîé ïðîöåññîðíîé ãîíêè ìåæäó êîìïàíèÿìè Intel è AMD, íà ðûíêå ïî-ñîñåäñòâó èäåò íå ìåíåå çàõâàòûâàþùåå 
ñîñòÿçàíèå äâóõ ïðîèçâîäèòåëåé ÷èïñåòîâ äëÿ âèäåî-êàðò: ATI è nVidia. È âîò, ïîñëå âûõîäà ÷èïñåòà îò nVidia GeForce FX 5950 Ultra, 
èçâåñòíàÿ êîìïàíèÿ, ASUSTeK, îäèí èç ãèãàíòîâ íà ðûíêå, ïðîèçâîäÿùèé ìàòåðèíñêèå ïëàòû, îïòè÷åñêèå ïðèâîäû, âèäåîêàðòû è ìíîãîå
äðóãîå, ïîêàçàëà âñåìó ìèðó íîâóþ âèäåî-êàðòó HI-END óðîâíÿ íà äàííîì ÷èïñåòå, V9980 Ultra.

!! ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÅ ßÄÐÎ: GeForce FX 5950Ultra
!! ÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÉ ÏÐÎÖÅÑÑ: 0,13 ÌÊÌ
!! ×ÀÑÒÎÒÀ ßÄÐÀ: 475 MHz
!! ÂÈÄÅÎ-ÏÀÌßÒÜ: 256 MB DDR
!! ×ÀÑÒÎÒÀ ÏÀÌßÒÈ 950 MHz
!! ØÈÍÀ ÏÀÌßÒÈ: 256-bit DDR
!! ØÈÍÀ AGP: 8x/4x/2x
!! ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÅ ÐÀÇÐÅØÅÍÈÅ: 2048*1536
!! VGA ÂÛÕÎÄ: 15-pin D-sub
!! DVI ÂÛÕÎÄ: DVI-I
!! ÀÄÀÏÒÅÐ: DVI � âòîðîé VGA, äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ

âòîðîãî VGA ìîíèòîðà
!! VIVO ÂÛÕÎÄ: S-VHS, êîìïîçèòíûé
!! ÀÄÀÏÒÅÐ: ìóëüòè-âèäåî âõîä/òâ âûõîä 

íà ïðîâîäå
!! ÏÎÄÄÅÐÆÊÀ ÑÏÅÖÈÔÈÊÀÖÈÉ: DIRECTX 9,

OPENGL 1.5
!! ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÎÅ ÏÈÒÀÍÈÅ: ñòàíäàðòíûé

êîííåêòîð, îáÿçàòåëüíî
!! ÊÎÌÏËÅÊÒ: 8 êîìïàêò-äèñêîâ ñ èãðàìè, 

ÏÎ è äðàéâåðîì

ÑÏÅÖÈÔÈÊÀÖÈß

Äëÿ ñòàáèëüíîé ðàáîòû âèäåî-êàðòû, òåñòëàá ðå-
êîìåíäóåò èñïîëüçîâàòü áëîê ïèòàíèÿ ìîùíîñòüþ
îò 300 W. Òàêæå íàñòîÿòåëüíî ñîâåòóåì óñòàíî-
âèòü â êîðïóñå äîïîëíèòåëüíûé âåíòèëÿòîð.

ÑÎÂÅÒ

ASUSTeK VV9980 UUltra 
èìååò ììàññèâíûé ððàäèàòîð.
Ïðèãîòîâüòåñü êê òòîìó, ÷÷òî îîí
ìîæåò ççàáëîêèðîâàòü
ñîñåäñòâóþùèé ññ AAGP
PCI-ññëîò.
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Ï
îæàëóé, ñåãîäíÿ òðóäíî íàéòè ïîëüçî-
âàòåëÿ, êîòîðûé íå ñëûøàë áû î íîâîì
ñòàíäàðòå Serial ATA (SATA). Íî ÷åì

îí îòëè÷àåòñÿ îò ïðèâû÷íîãî Parallel ATA? ×òî
îáû÷íîìó ïîëüçîâàòåëþ ñóëèò ïåðåõîä íà
SATA? Êàêóþ ìîäåëü âûáðàòü? ×òîáû ïîëó-
÷èòü îòâåòû íà ýòè âîïðîñû, ìû îòîáðàëè è
ïðîòåñòèðîâàëè ðÿä æåñòêèõ äèñêîâ SATA.
Öåëü ýòîé ñòàòüè � ðàññêàçàòü ÷èòàòåëþ îá
îñíîâíûõ îñîáåííîñòÿõ íîâîãî ñòàíäàðòà è
ïîìî÷ü â âûáîðå êîíêðåòíîãî óñòðîéñòâà.

SERIAL ATA
Ñòàíäàðò îïèñûâàåò ATA (AT Attachment, îí
æå IDE � Integrated Device Electronics) ñ ïîñ-
ëåäîâàòåëüíîé (serial) ïåðåäà÷åé èíôîðìà-
öèè, â îòëè÷èå îò îáû÷íîãî ATA, êîòîðûé ÿâ-
ëÿåòñÿ ïàðàëëåëüíûì è èñïîëüçóåò øèðîêèé
ïëîñêèé êàáåëü èç âîñüìèäåñÿòè èëè ñîðîêà
æèë, õîðîøî çíàêîìûé âñÿêîìó, êòî õîòü
ðàç ñîáñòâåííîðó÷íî ðàçáèðàë êîìïüþòåð.
Â ñëó÷àå SATA ïðèìåíÿåòñÿ ñåìèæèëüíûé
êàáåëü, ïî êîòîðîìó äàííûå ïåðåäàþòñÿ
ïîñëåäîâàòåëüíî. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ñóùå-
ñòâóþò ðàçëè÷íûå ñòàíäàðòû ATA, êîòîðûå
îáåñïå÷èâàþò ñêîðîñòè 33, 66, 100, 133
Ìáàéò/ñåê. Ïåðâîå æå ïîêîëåíèå SATA èìå-
åò ñêîðîñòü 150 Ìáàéò/ñåê.
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå ïîëíîãî ïðåäñòàâëåíèÿ
î SATA ðàññìîòðèì îñíîâíûå åãî îòëè÷èÿ îò
ïðåäøåñòâåííèêà è îïðåäåëèì, â ÷åì æå çàê-
ëþ÷àþòñÿ ïëþñû ýòîé íîâîé òåõíîëîãèè, åå
îñîáåííîñòè è èõ çíà÷åíèå äëÿ îáû÷íîãî
ïîëüçîâàòåëÿ ÏÊ. Ýòî ïîìîæåò ëó÷øå ïî-
íÿòü, çà÷åì ïîíàäîáèëîñü ñîçäàâàòü íîâûé
ñòàíäàðò, êîãäà è äåéñòâóþùèé äî ñèõ ïîð
íåïëîõî ñïðàâëÿåòñÿ ñ âîçëîæåííûìè íà íå-
ãî îáÿçàííîñòÿìè.

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ
Îñíîâíîå äîñòîèíñòâî æåñòêèõ äèñêîâ SATA
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî èõ óäîáíåé ïîäêëþ-
÷àòü â êîðïóñ êîìïüþòåðà. Âåäü êàáåëü, ñîå-
äèíÿþùèé äèñê ñ êîíòðîëëåðîì, ñòàë ïî÷òè â
ñåìü ðàç óæå. Øèðîêèå êàáåëè, ðàñïðîñòðà-
íåííûå íà äàííûé ìîìåíò, èìåþò ñâîéñòâî âû-
õîäèòü èç ñòðîÿ ïðè ñèëüíîì ñãèáàíèè è ñîç-
äàâàòü ìàññó íåóäîáñòâ ïðè ìîíòàæå. Ïîìè-
ìî ýòîãî, èç-çà ñâîåé ôîðìû îíè îòðèöàòåëü-
íî âëèÿþò íà öèðêóëÿöèþ âîçäóøíûõ ïîòîêîâ
âíóòðè êîðïóñà, ÷òî ïðåïÿòñòâóåò îõëàæäå-
íèþ. À êàáåëè SATA, â îòëè÷èå îò íèõ, òàêèõ
íåïðèÿòíûõ îñîáåííîñòåé íå èìåþò.

Ñîâåò
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî êàáåëè, ñîåäèíÿþùèå
ñàì æåñòêèé äèñê ñ êîíòðîëëåðîì SATA,
ñòàëè óäîáíåå è íàäåæíåå çà ñ÷åò èçìåíå-
íèÿ êîëè÷åñòâà ïðîâîäíèêîâ è îáùåé
ôîðìû, âñå æå íå ðåêîìåíäóåòñÿ ÷åðåñ-
÷óð ñèëüíî èõ ïåðåãèáàòü. ×àñòîòà ñèãíà-
ëà, ïåðåäàâàåìîãî ïî òàêîìó êàáåëþ,

î÷åíü âûñîêà, è ïî ýòîé ïðè÷èíå èçëèøíÿÿ
äåôîðìàöèÿ ìîæåò íåãàòèâíî ñêàçàòüñÿ
íà åãî âîëíîâûõ ñâîéñòâàõ. Ðàçóìååòñÿ,
ñàìà èíôîðìàöèÿ íèêàê íå èñêàæàåòñÿ.

Êðîìå òîãî, âàñ ïðèÿòíî óäèâèò òîò ôàêò, ÷òî
òåïåðü ó êàæäîãî óñòðîéñòâà ñâîé ñîáñòâåí-
íûé êàáåëü. Îòíûíå èñ÷åçàåò íåîáõîäèìîñòü
ðàçëè÷àòü óñòðîéñòâà master (âåäóùèé) è slave
(âåäîìûé) � ñàìè ïîíÿòèÿ èñ÷åçàþò. À ýòî, â
ñâîþ î÷åðåäü, îçíà÷àåò, ÷òî íà æåñòêîì äèñêå
íå áóäåò ñîîòâåòñòâóþùåãî óïðàâëÿþùåãî
ýëåìåíòà � ïåðåìû÷êè. Äëÿ îáû÷íîãî ïîëüçîâà-
òåëÿ ýòî, áåçóñëîâíî, áîëüøîå îáëåã÷åíèå: òå-
ïåðü ïðîñòî íåâîçìîæíî ïîñòàâèòü åå â íåïðà-
âèëüíîå ïîëîæåíèå. Õîòÿ çàìåòèì, ÷òî ìíîãèå
ñîâðåìåííûå âèí÷åñòåðû óìåþò àâòîìàòè÷åñ-
êè óñòàíàâëèâàòüñÿ â slave èëè master.

Ñîâåò
Åñëè ïðè ìîíòàæå îáû÷íûõ äèñêîâ ATA
äåôîðìèðîâàííûå íîæêè ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ ðàçúåìîâ îòíîñèòåëüíî ëåãêî âûïðà-
âèòü, òî â ñëó÷àå ñ Serial ATA ìîæíî âû-
âåñòè ðàçúåì èç ñòðîÿ. Ýòî îáúÿñíÿåòñÿ
òåì, ÷òî çà÷àñòóþ åãî ïëàñòèêîâûå ÷àñòè
äîâîëüíî õðóïêèå, òàê ÷òî íåîáõîäèìî
äåéñòâîâàòü ÷ðåçâû÷àéíî îñòîðîæíî,
÷òîáû òåõíèêà íå ïîñòðàäàëà.

«ÃÎÐß×ÅÅ» ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ
(HOT PLUG)

Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü èëè îòêëþ-
÷àòü óñòðîéñòâà áåç âûêëþ÷åíèÿ êîìïüþòåðà.

×òî ýòî äàåò? Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ïðåäñ-
òàâüòå ñåáå òàêóþ ñèòóàöèþ. Âû èìååòå äâà
ôèçè÷åñêèõ æåñòêèõ äèñêà, è îäèí èç íèõ ÿâ-
ëÿåòñÿ äèñêîì SATA. Â òàêîì ñëó÷àå ìîæíî
óñòàíîâèòü îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó è ðàçëè÷-
íûå ïðîãðàììû íà îäíîì äèñêå (îí òîæå ìî-
æåò áûòü SATA), à íà äðóãîì õðàíèòü âñþ íå-
îáõîäèìóþ âàì èíôîðìàöèþ (âñå âàæíûå äî-
êóìåíòû, êîëëåêöèþ ìóçûêè è òàê äàëåå). Òå-
ïåðü çàáðàòü âñå ýòî ñ ñîáîé, îòïðàâëÿÿñü,
íàïðèìåð, íà ðàáîòó èëè â ãîñòè, ÷ðåçâû÷àé-
íî ïðîñòî � ôóíêöèÿ hot plug ïîçâîëèò áûñòðî
è óäîáíî îòêëþ÷èòü äèñê. Êîíå÷íî, íóæíî,
÷òîáû íîñèòåëü áûë óñòàíîâëåí â ñïåöèàëü-
íîå ñúåìíîå êðåïëåíèå (mobile rack), èíà÷å
ïðèäåòñÿ îòêðûâàòü êðûøêó êîæóõà ñèñòåì-
íîãî áëîêà, à äåëàòü ýòî ïðè âêëþ÷åííîì ïè-
òàíèè íåëüçÿ. Äà è íîñèòü ñ ñîáîé äèñê áåç
çàùèòíîé îáîëî÷êè íåáåçîïàñíî è íåóäîáíî.

Ñîâåò
Åñëè ïðîèçâîäèòåëü âàøåãî îáîðóäîâà-
íèÿ ÷åòêî óêàçûâàåò, ÷òî åãî äðàéâåðû
ïîääåðæèâàþò hot plug, òî äëÿ èñïîëüçî-
âàíèÿ çàìå÷àòåëüíîé âîçìîæíîñòè áåçî-
ïàñíîãî îòêëþ÷åíèÿ îäíîãî èç äèñêîâ
SATA íåîáõîäèìî äåéñòâîâàòü ïî ïðèâî-
äèìîé íèæå ñõåìå.
Âîéäèòå â «Äèñïåò÷åð óñòðîéñòâ» (ùåë-
÷îê ïðàâîé êíîïêîé ïî ïèêòîãðàììå
«Ìîé êîìïüþòåð» íà ðàáî÷åì ñòîëå, ìå-
íþ «Ñâîéñòâà», âêëàäêà «Îáîðóäîâà-
íèå»). Âûáåðèòå â ñïèñêå êàòåãîðèþ
«Äèñêîâûå óñòðîéñòâà» è â íåé íàéäèòå
«Âàø äèñê». Ùåëêíèòå ïðàâîé êëàâèøåé
ìûøè è âûáåðèòå â ìåíþ ïóíêò «Óäà-
ëèòü». Ïîñëå ýòîãî âû ìîæåòå ñîâåðøåí-
íî ñïîêîéíî îòêëþ÷èòü óñòðîéñòâî, íå
îïàñàÿñü ïîòåðÿòü êàêóþ-ëèáî èíôîð-
ìàöèþ, íàõîäÿùóþñÿ â òåêóùèé ìîìåíò
â êýø-ïàìÿòè äèñêà.
×òî êàñàåòñÿ «ãîðÿ÷åãî» ïîäêëþ÷åíèÿ óñò-
ðîéñòâà, òî äëÿ ýòîãî òðåáóåòñÿ âñåãî
ëèøü ïîäñîåäèíèòü â ñîîòâåòñòâóþùèå
ðàçúåìû êàáåëè SATA è ïèòàíèÿ. Âñå çàáî-
òû ïî àâòîìàòè÷åñêîìó îïðåäåëåíèþ íîâî-
ãî îáîðóäîâàíèÿ Windows áåðåò íà ñåáÿ.

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ
òåñòèðîâàíèÿ îáîðóäîâàíèå êîìïàíèþ

«ÊîìïüþòåðÌàðêåò» (ò. 500-03-04)

ÒÒÅÅÑÑÒÒÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈÅÅ HHDDDD SSEERRIIAALL AATTAA 
TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

1 MAXTOR 6Y160M0
2 SAMSUNG SP0812C
3 SAMSUNG SP1213C
4 SEAGATE ST3120026AS

5 SEAGATE ST316023AS
6 SEAGATE ST380013AS 
7 WD WD2000JD-FYB0
8 WD WD740GD-00FLA0 

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ 
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

Øóì

Äîñòîèíñòâà

Íåäîñòàòêè

ÑÏÈÑÎÊ ÓÑËÎÂÍÛÕ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈÉ 

Ãðàôèê ÷÷òåíèÿ ÷÷åìïèîíà òòåñòèðîâàíèÿ WWD WWD740GD-000FLA0.
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ HDD SERIAL ATA 

Òàêèì îáðàçîì, æåñòêèé äèñê SATA âû ìîæå-
òå èñïîëüçîâàòü òî÷íî òàê æå, êàê è ëþáîé
îáû÷íûé äèñê, êîòîðûé áûë ó âàñ ðàíüøå, �
íèêàêèõ îãðàíè÷åíèé íåò, íî ïðè ýòîì îí ñòà-
íîâèòñÿ ãîðàçäî áîëåå ìîáèëåí. Èíûìè ñëî-
âàìè, ìû èìååì ñîâåðøåííî îáû÷íûé æåñòêèé
äèñê, êîòîðûé, ê òîìó æå, ìîæåò áûòü èñïîëü-
çîâàí è êàê îò÷óæäàåìûé íîñèòåëü. Âîçìîæ-
íî, âû óæå ðàçìûøëÿëè î ïðèîáðåòåíèè ïåðå-
íîñíîãî íîñèòåëÿ ñ èíòåðôåéñîì USB, íàïðè-
ìåð ZiV. Òîãäà, ïîæàëóé, ñòîèò ïîäóìàòü íàä
òåì, ÷òî äèñê SATA ìîæåò çàìåíèòü ïîäîáíîå
óñòðîéñòâî â ñèòóàöèÿõ, êîãäà ïîðòàòèâíîñòü
íå î÷åíü âàæíà è äèñê íå òðåáóåòñÿ íîñèòü ñ
ñîáîé ïîñòîÿííî, à ëèøü îò ñëó÷àÿ ê ñëó÷àþ.
Ïðåäâèäÿ âîçðàæåíèÿ áîëåå îïûòíûõ ïîëüçî-
âàòåëåé êàñàòåëüíî òîãî, ÷òî hot plug áûë

!! Ôîðìàòèðîâàííàÿ åìêîñòü, Ãáàéò: 160
!! Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ, îáîðîòîâ â

ìèíóòó: 7200
!! Îáúåì êýø-ïàìÿòè, Ìáàéò: 8
!! Ïîëíîå âðåìÿ ïîèñêà, ìñ: N/A
!! Øóì õîëîñòîãî õîäà, Äá: 27
!! Øóì ïðè ïîèñêå, Äá: 35
!! Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà, ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ: 5..55
!! Êîëè÷åñòâî ïëàñòèí: N/A
!! Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: N/A

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 145

MAXTOR 6Y160M0

Äîâîëüíî òèõèé è ïðîèçâîäèòåëüíûé
äèñê.

Ïðè àêòèâíîé ðàáîòå áåç äîïîëíèòåëü-
íîãî îõëàæäåíèÿ íàãðåâ âûøå äîïóñòè-
ìûõ 55 ãðàäóñîâ. 

Â äèñêàõ ñåðèè DiamondMax 9 èñïîëüçó-
þòñÿ ãèäðîäèíàìè÷åñêèå ïîäøèïíèêè, ÷òî
ïîëîæèòåëüíûì îáðàçîì ñêàçûâàåòñÿ íà

óðîâíå øóìà. Â ðåæèìå îæèäàíèÿ (õîëîñòîãî õîäà)
çâóê ïîõîæ íà èçäàâàåìûé âåíòèëÿòîðîì. Ãðîì-
êîñòü íåâûñîêàÿ, íî âñå æå âûøå, ÷åì ó ëó÷øèõ â
ýòîì îòíîøåíèè SEAGATE ST380013AS è SAM-
SUNG SP0812C. Ãîëîâêè âî âðåìÿ ïîèñêà èçäàþò
íåãðîìêèé ñòðåêîò, õîðîøî ñëûøèìûé, åñëè ðåçî-
íèðóåò ïîâåðõíîñòü, ê êîòîðîé ïðèêðåïëåí äèñê.

!! Ôîðìàòèðîâàííàÿ åìêîñòü, Ãáàéò: 80
!! Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ, 
îáîðîòîâ â ìèíóòó: 7200
!! Îáúåì êýø-ïàìÿòè, Ìáàéò: 8
!! Ïîëíîå âðåìÿ ïîèñêà, ìñ: 18
!! Øóì õîëîñòîãî õîäà, Äá: 27
!! Øóì ïðè ïîèñêå, Äá: 28
!! Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà, ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ: 5..55
!! Êîëè÷åñòâî ïëàñòèí: 1
!! Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 2

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 85

SAMSUNG SP0812C

Òèõèé, ñ õîðîøåé ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòüþ, íå òðåáóåò îõëàæäåíèÿ. Öåíà
áîëåå ÷åì ïðèåìëåìà.

Áûñòðîäåéñòâèå ìîãëî áû áûòü è ïîâûøå. 

Ýòî óñòðîéñòâî ìîæíî ñìåëî íàçâàòü
îäíèì èç ñàìûõ òèõèõ â òåñòèðîâàíèè.
Òàêîå êà÷åñòâî îáúÿñíÿåòñÿ òåì, ÷òî

â íåì òîëüêî îäíà ïëàñòèíà, è ýòî î÷åíü õîðî-
øî çàìåòíî: ïî ñðàâíåíèþ ñ äâóõ-ïëàñòèííûì
SAMSUNG SP1213C óðîâåíü øóìà ïðè îæèäà-
íèè íèæå, êðîìå òîãî, íåò ñêîëüêî-íèáóäü ðàç-
ëè÷èìîãî ãóëà è ìåíüøå âèáðàöèÿ. Â ðåæèìå
ïîèñêà òàêæå î÷åíü òèõèé, ñì. SAMSUNG
SP1213C.

!! Ôîðìàòèðîâàííàÿ åìêîñòü, Ãáàéò: 120
!! Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ, îáîðîòîâ â

ìèíóòó: 7200
!! Îáúåì êýø-ïàìÿòè, Ìáàéò: 8
!! Ïîëíîå âðåìÿ ïîèñêà, ìñ: 18
!! Øóì õîëîñòîãî õîäà, Äá: 27
!! Øóì ïðè ïîèñêå, Äá: 28
!! Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà, ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ: 5..55
!! Êîëè÷åñòâî ïëàñòèí: 2
!! Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 3

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 110

SAMSUNG SP1213C

Íà õîëîñòîì õîäó äèñê íàãðåëñÿ äî 39
ãðàäóñîâ, ïîñëå ïîëóòîðà ÷àñîâ ðàáîòû
òåìïåðàòóðà ïîäíÿëàñü äî 41, íî íå âû-

øå. Äèñê òèõèé è ñëàáî ãðååòñÿ. 

Îáà äèñêà SAMSUNG íå îêàçàëèñü íà
âåðøèíå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Õîòÿ îá-
ùàÿ êàðòèíà íàïîìèíàåò ïîñëîâèöó: òè-

øå åäåøü � äàëüøå áóäåøü.

Â ðåæèìå õîëîñòîãî õîäà äèñê òèõèé �
çàìåòíî òèøå íåãî òîëüêî äèñêè
Seagate ñåðèè 7200.7., íî èçäàåò íåï-

ðèÿòíîå íèçêîå ãóäåíèå. Çâóê îò ãîëîâîê ïðèãëó-
øåííûé. Ýòî ñàìûé òèõèé èç ïðîòåñòèðîâàííûõ
äèñêîâ - çà øóìîì âåíòèëÿòîðîâ ÏÊ åãî ñëûøíî
ñàíòèìåòðîâ ñ òðèäöàòè, íå áîëüøå. Òî åñòü,
òîëüêî åñëè ñïåöèàëüíî  ïðèñëóøèâàòüñÿ.

^ Ìîæíî ââèäåòü, ÷÷òî MMAXTOR
6Y160M0 îîêàçàëñÿ ññàìûì ««ãîðÿ÷èì».

★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★
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âîçìîæåí è ïðè èñïîëüçîâàíèè îáû÷íûõ äèñ-
êîâ IDE, çàìåòèì, ÷òî òàêàÿ ôóíêöèÿ äåéñòâè-
òåëüíî áûëà (äà è åñòü), îäíàêî íèêîèì îáðà-
çîì â ñïåöèôèêàöèè óêàçàííîãî ñòàíäàðòà
íå îòðàæåíà. Ñóùåñòâóþùèå óñòðîéñòâà, ðå-
àëèçóþùèå hot plug ñ IDE, äàëåêè îò ñîâåðøå-
íñòâà è îñòàâëÿþò æåëàòü ëó÷øåãî.
Îäíàêî ñëåäóåò ïîìíèòü, ÷òî ýòà ôóíêöèÿ íå
ÿâëÿåòñÿ îáÿçàòåëüíîé äëÿ SATA, à ïîòîìó
ñîâåòóåì âíèìàòåëüíî ÷èòàòü ñïåöèôèêàöèþ
êîíêðåòíîãî ïðîäóêòà.

ÑÊÎÐÎÑÒÜ
Ãîâîðÿ î ñêîðîñòè ïåðåäà÷è äàííûõ, âñïîìíèì
îá óæå óïîìèíàâøèõñÿ â íà÷àëå ñòàòüè íîìè-
íàëüíûõ çíà÷åíèÿõ ñêîðîñòåé äëÿ SATA ïåð-
âîãî ïîêîëåíèÿ è ðàçëè÷íûõ âåðñèé ATA. Ïðè

ÒÅÑÒ HDD SERIAL ATA 

ÆÅËÅÇÎ

!! Ôîðìàòèðîâàííàÿ åìêîñòü, Ãáàéò: 120
!! Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ, îáîðîòîâ â

ìèíóòó: 7200
!! Îáúåì êýø-ïàìÿòè, Ìáàéò: 8
!! Ïîëíîå âðåìÿ ïîèñêà, ìñ: N/A
!! Øóì õîëîñòîãî õîäà, Äá: 25
!! Øóì ïðè ïîèñêå, Äá: N/A
!! Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà, ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ: 0..60
!! Êîëè÷åñòâî ïëàñòèí: 2
!! Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 3

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 115

SEAGATE ST3120026AS

Î÷åíü òèõèé â ðåæèìå îæèäàíèÿ.

Ñèëüíûé íàãðåâ. Áåç íàãðóçêè äèñê äîñ-
òèã òåìïåðàòóðû 49 ãðàäóñîâ, ïðè íàã-
ðóçêå íàãðåëñÿ ïî÷òè äî ïðåäåëüíî äî-

ïóñòèìûõ 60. Æåëàòåëüíî âíåøíåå îõëàæäåíèå.

Ýòîò äèñê ïðîÿâèë ñåáÿ êàê ëó÷øèé ïî
óðîâíþ øóìà â ðåæèìå õîëîñòîãî õîäà.
Ïîñëå åãî âêëþ÷åíèÿ äàæå íå ñðàçó ïî-

íÿòíî, ÷òî æå èçìåíèëîñü � íà ïåðâûé âçãëÿä âñå îñ-
òàëîñü ïî-ïðåæíåìó, õîòÿ ïðè áîëåå òùàòåëüíîì
ïðèñëóøèâàíèè âñå æå ìîæíî ðàçëè÷èòü òèõîå ãó-
äåíèå. Ê ñîæàëåíèþ, îáùàÿ êàðòèíà íåñêîëüêî õó-
æå � ïðè ïåðåìåùåíèè ãîëîâîê äèñê èçäàåò íåãðîì-
êèé, íî âñå æå çàìåòíûé ñðåäíå÷àñòîòíûé øîðîõ.

!! Ôîðìàòèðîâàííàÿ åìêîñòü, Ãáàéò: 160
!! Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ, îáîðîòîâ â

ìèíóòó: 7200
!! Îáúåì êýø-ïàìÿòè, Ìáàéò: 8
!! Ïîëíîå âðåìÿ ïîèñêà, ìñ: N/A 
!! Øóì õîëîñòîãî õîäà, Äá: 25
!! Øóì ïðè ïîèñêå, Äá: N/A
!! Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà, ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ: 0..60
!! Êîëè÷åñòâî ïëàñòèí: 2
!! Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 4

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 140

SEAGATE ST316023AS

Íåìíîãî òèøå ñâîåãî ìëàäøåãî ñîáðà-
òà SEAGATE ST3120026AS.

Èìååò ïðîáëåìû ñ òåïëîâûäåëåíèåì,
ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ
äîïîëíèòåëüíîå îõëàæäåíèå.

Êàê ìîæíî ïîíÿòü èç ïðèâîäèìûõ
õàðàêòåðèñòèê, îñíîâíîå îòëè÷èå
ýòîé ìîäåëè îò ïðåäûäóùåé ñîñòî-

èò â áîëüøåì ðàçìåðå � ñòàëî íà îäíó ãî-
ëîâêó áîëüøå. Íà çâóêîâûå õàðàêòåðèñòèêè
óñòðîéñòâà ýòî ñèëüíî íå ïîâëèÿëî. Äèñê ãó-
äèò ÷óòü ñëàáåé, ÷åì SEAGATE
ST3120026AS, à â îñòàëüíîì ïîëíîñòüþ åìó
àíàëîãè÷åí � îáëàäàåò òåìè æå ñàìûìè íå-
äîñòàòêàìè.

!! Ôîðìàòèðîâàííàÿ åìêîñòü, Ãáàéò: 80
!! Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ, îáîðîòîâ â

ìèíóòó: 7200
!! Îáúåì êýø-ïàìÿòè, Ìáàéò: 8
!! Ïîëíîå âðåìÿ ïîèñêà, ìñ: N/A
!! Øóì õîëîñòîãî õîäà, Äá: 25
!! Øóì ïðè ïîèñêå, Äá: N/A
!! Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà, ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ: 0..60
!! Êîëè÷åñòâî ïëàñòèí: 1
!! Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 2

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 90

SEAGATE ST380013AS 

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü âûøå, ÷åì ó ñòàð-
øèõ ìîäåëåé (SEAGATE ST3120026AS
è ST3120026AS).

Òåïåðü óæå ìîæíî óâåðåííî çàÿâèòü,
÷òî ó âñåõ ïðîòåñòèðîâàííûõ äèñêîâ
SEAGATE åñòü ïðîáëåìû ñ òåïëîâûäå-

ëåíèåì. Îäíîãî ïîëÿ ÿãîäû.

À âîò ýòîò äèñê óæå îòíîñèòñÿ ê ðàçðÿäó
ìëàäøèõ ìîäåëåé SEAGATE. Îí â äâà ðàçà
ìåíüøå ïðåäûäóùåãî SEAGATE

ST316023AS, ïîñêîëüêó èìååò âñåãî ëèøü îäíó
ïëàñòèíó. Ðàçóìååòñÿ, ýòîò ôàêò íå ìîã íå îòðàçèòü-
ñÿ ïîëîæèòåëüíî íà õàðàêòåðå èçäàâàåìîãî øóìà. Â
îòëè÷èå îò ñòàðøèõ ìîäåëåé, ýòî óñòðîéñòâî íå ãó-
äèò è íå âèáðèðóåò ñêîëüêî-íèáóäü çàìåòíî.

^ Ãðàôèê ÷÷òåíèÿ SSEAGATE
ST3120026AS �� ììîäåëü ññ ííèçêîé
ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ.

★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ HDD SERIAL ATA 
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ðàçâèòèè ñòàíäàðòà ATA ñêîðîñòü ëèíåéíî
âîçðàñòàëà, ïîêà íå äîñòèãëà îòìåòêè â 133
Ìáàéò/ñåê (ñóùåñòâóåò ñòàíäàðò ATA/133,
õîòÿ è íå ïîëó÷èâøèé ðàñïðîñòðàíåíèÿ). Â òî
æå âðåìÿ ñòàíäàðò SATA èìååò ñêîðîñòü 150
Ìáàéò/ñåê, à ýòî ïî÷òè íà 13% áîëüøå.
Óêàçàííûå çíà÷åíèÿ õàðàêòåðèçóþò ñêîðîñòü
îáìåíà èíôîðìàöèåé ìåæäó êîíòðîëëåðîì è
ñàìèì óñòðîéñòâîì. Ñëåäóåò ïîìíèòü, ÷òî
åñòü åùå âðàùàþùèéñÿ íîñèòåëü, è ñêîðîñòü
íåïîñðåäñòâåííîãî ñ÷èòûâàíèÿ äàííûõ ñ íåãî
íèæå, ÷åì ïðè îáðàùåíèè ê êîíòðîëëåðó. Òà-
êèì îáðàçîì, ñóùåñòâóåò ñèëüíûé îãðàíè÷è-
âàþùèé ôàêòîð, êîòîðûé íå äàåò ðåàëüíîé
ñêîðîñòè ðàáîòû ñ äèñêîì óâåëè÷èòüñÿ äî
ïðèâåäåííûõ âûøå çíà÷åíèé. Òî åñòü â
äåéñòâèòåëüíîñòè îíà ãîðàçäî íèæå.
Âîçíèêíåò çàêîíîìåðíûé âîïðîñ: «Çà÷åì æå
íåîáõîäèìû âûñîêîñêîðîñòíûå ñòàíäàðòû?»
Îòâåò ïðîñò � ðàáîòà ñ íîñèòåëåì îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ íå íàïðÿìóþ, à ÷åðåç áóôåð îáìå-
íà (êýø). Èìåííî çäåñü çàäåéñòâóåòñÿ ñêî-

ðîñòíîé îáìåí ñ êîíòðîëëåðîì � äàííûå áå-
ðóòñÿ èç êýøà, à îáðàùåíèÿ ê íîñèòåëþ íå
ïðîèñõîäèò. Ðàçóìååòñÿ, ïðè ñ÷èòûâàíèè
áîëüøîãî ôàéëà, òàêîãî êàê, ñêàæåì, ïîë-
íîôîðìàòíûé âèäåîôèëüì, êýø áåñïîëåçåí.
Ïî ýòîé ïðè÷èíå ïðè îöåíêå ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè æåñòêîãî äèñêà ðàçëè÷àþò ñêîðîñòü
ïîñëåäîâàòåëüíîãî ÷òåíèÿ, êàê â ïðèâåäåí-
íîì ïðèìåðå, è ñëó÷àéíîãî ñ÷èòûâàíèÿ. Ïîñ-
ëåäíÿÿ, êñòàòè, çàâèñèò îò ñêîðîñòè ïîèñ-
êà � âåëè÷èíû, êîòîðàÿ õàðàêòåðèçóåò âðå-
ìÿ, çàòðà÷èâàåìîå íà ïåðåìåùåíèå ãîëîâêè
äèñêà â çàäàííóþ ïîçèöèþ.

Ñîâåò
Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî ïðè îöåíêå æåñò-
êèõ äèñêîâ êðèòåðèé íàäåæíîñòè ÷àùå
âñåãî äîìèíèðóåò íàä ïîêàçàòåëÿìè ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè. Äåéñòâèòåëüíî, ëó÷øå
íà íåñêîëüêî ñåêóíä äîëüøå æäàòü çàã-
ðóçêè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû, ÷åì â ðå-
çóëüòàòå àâàðèè äèñêà ïîòåðÿòü ðåçóëü-

òàò óïîðíîé ðàáîòû, íà êîòîðóþ áûë çàò-
ðà÷åí öåëûé ìåñÿö.
Ãîâîðÿ î ðåçåðâíîì êîïèðîâàíèè èíôîð-
ìàöèè, çàìåòèì, ÷òî òåì, êîìó âàæíà íà-
äåæíîñòü õðàíåíèÿ äàííûõ, ñòîèò îáðà-
òèòü ñâîå âíèìàíèå íà äèñêîâûå ìàññèâû
(RAID). Ýòà òåõíîëîãèÿ ïîçâîëÿåò èñ-
ïîëüçîâàòü íåñêîëüêî ôèçè÷åñêèõ äèñ-
êîâ êàê îäèí ëîãè÷åñêèé, ïîâûøàÿ òåì ñà-
ìûì ïðîèçâîäèòåëüíîñòü è íàäåæíîñòü
õðàíåíèÿ äàííûõ (äóáëèðîâàíèå, âåðèôè-
êàöèÿ ñ ïîìîùüþ êîíòðîëüíûõ ñóìì).
Ðàçóìååòñÿ, SATA ïîçâîëÿåò îðãàíèçî-
âûâàòü òàêèå ìàññèâû, à òàêæå èìåòü ïðè
ýòîì âîçìîæíîñòü «ãîðÿ÷åé» çàìåíû (hot
swap) îäíîãî èç óñòðîéñòâ ìàññèâà.

ÁÛÒÜ ÈËÈ ÍÅ ÁÛÒÜ?
Èòàê, SATA íàì äàåò hot plug, óëó÷øåííûé
êàáåëü, ñêîðîñòü. Èç «ðåâîëþöèîííîãî» â
ïðèâåäåííîì ñïèñêå, ïîæàëóé, òîëüêî ïåð-
âûé ïóíêò � èìåííî ýòî ìîæåò çàèíòåðåñî-
âàòü îáû÷íîãî ïîëüçîâàòåëÿ. Íîâûé êàáåëü �
òîæå íåìàëîâàæíîå èçìåíåíèå. ×òî êàñàåò-
ñÿ ñêîðîñòè, òî òóò ïðèðîñò íåâåëèê, âåäü
ðåøåíèå îðèåíòèðîâàíî íà ðûíîê íàñòîëü-
íûõ ÏÊ, ãäå ñîîòíîøåíèå öåíà/ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü îáÿçàíî áûòü ïðèåìëåìûì.
Îáîáùàÿ ñêàçàííîå, õî÷åòñÿ îòìåòèòü, ÷òî
SATA ÿâëÿåòñÿ ëîãè÷åñêèì ïðîäîëæåíèåì
ATA è èçáàâëÿåò ïîëüçîâàòåëÿ îò ìíîãèõ íå-
äîñòàòêîâ ïîñëåäíåãî. Êðîìå òîãî, ïåðåõîä
íà íîâûé ñòàíäàðò èäåò óæå ïîëíûì õîäîì.
Ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî íàäî ñëîìÿ ãîëîâó áðî-
ñàòüñÿ â ìàãàçèí çà íîâûì îáîðóäîâàíèåì. Ñè-
òóàöèÿ ÷åì-òî íàïîìèíàåò ïîñòåïåííûé îáìåí
ñòàðûõ äåíåæíûõ êóïþð íà íîâûå � ðåçêîãî ïå-
ðåõîäà íåò è áûòü íå ìîæåò. Èíûìè ñëîâàìè,
ãëÿäÿ â áóäóùåå, òî åñòü íà ïðåäñòîÿùèé àïã-
ðåéä, îáðàòèòå âíèìàíèå íà Serial ATA.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, îáûêíîâåííûé ATA, ñó-
äÿ ïî âñåìó, åùå î÷åíü äîëãî íå óéäåò ñ
ðûíêà. Ýòî îïÿòü æå ìîæíî îáúÿñíèòü ÷èñ-
òî ýêîíîìè÷åñêèìè ïðè÷èíàìè � óæ î÷åíü
ñèëüíî âñå ê íåìó ïðèâûêëè. Ñóùåñòâóåò
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî òåõíèêè ATA � ýòî è
ñàìè äèñêè, è ìàòåðèíñêèå ïëàòû, êîòîðûå
äîëæíû áûòü ðàñïðîäàíû. Íî äàæå ïîñëå
òîãî, êàê òàêîå îáîðóäîâàíèå áóäåò ñíÿòî
ñ ïðîèçâîäñòâà, ñîõðàíèòñÿ íåîáõîäè-
ìîñòü ïîääåðæèâàòü îñòàâøèåñÿ â óïîò-
ðåáëåíèè óñòðîéñòâà, ïîêà òå íå äîñòèã-
íóò îïðåäåëåííîé ñòàäèè ìîðàëüíîãî óñòà-
ðåâàíèÿ èëè ïðîñòî íå âûéäóò èç ñòðîÿ. À
çíà÷èò, áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ ðàçëè÷íîãî
ðîäà ìîñòû è ïåðåõîäíèêè, íåîáõîäèìûå
äëÿ ðàáîòû ñî ñòàðûìè äèñêàìè.

ÂÛÂÎÄÛ 

Â òåñòèðîâàíèè ñåáÿ âåëèêîëåïíî ïðîÿâèë
äèñê WD WD740GD-00FLA0. Åäèíñòâåííûì íå-
äîñòàòêîì ÿâëÿåòñÿ âûñîêàÿ öåíà ($250) ïðè
íåáîëüøîì îáúåìå (ìåíüøå 80 Ãáàéò). Ïîìè-
ìî ýòîãî, óñòðîéñòâî èìååò äâîéíîå ïèòàíèå
(îáû÷íîå è Serial ATA), òàêæå êàê WD
WD2000JD-FYB0 è MAXTOR 6Y160M0.
Åñëè âàñ èíòåðåñóåò áþäæåòíîå ðåøåíèå, òî
îáðàòèòå âíèìàíèå íà SAMSUNG SP0812C
($85). Î÷åíü òèõèé äèñê, êîòîðûé ïðè ýòîì íå
òðåáóåò äîïîëíèòåëüíîãî îõëàæäåíèÿ. Íàä òà-
êèì âàðèàíòîì ñòîèò çàäóìàòüñÿ � ïî öåíå ïî÷-
òè â òðè(!) ðàçà íèæå ëèäåðà íàøåãî òåñòèðî-
âàíèÿ WD WD740GD-00FLA0.

!! Ôîðìàòèðîâàííàÿ åìêîñòü, Ãáàéò: 200,049 
!! Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ, îáîðîòîâ â

ìèíóòó: 7200
!! Îáúåì êýø-ïàìÿòè, Ìáàéò: 8
!! Ïîëíîå âðåìÿ ïîèñêà, ìñ: 21
!! Øóì õîëîñòîãî õîäà, Äá: 34
!! Øóì ïðè ïîèñêå, Äá: 35/36
!! Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà, ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ: 5..55
!! Êîëè÷åñòâî ïëàñòèí: 3
!! Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 5

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 175

WD WD2000JD-FYB0

Áîëüøîé îáúåì.

Ñèëüíûé íàãðåâ, âûøå äîïóñòèìîãî ïðå-
äåëà � íåîáõîäèìî îõëàæäåíèå. Ïî
óðîâíþ øóìà õóæå âñåõ äðóãèõ ìîäåëåé.

Êàê è ìíîãèå äðóãèå åãî ñîáðàòüÿ
(äèñêè WD ñåðèé AB, BB, JB), ýòîò
äèñê øóìèò íå ñòåñíÿÿñü. Õîðîøî

ñëûøåí ìåòàëëè÷åñêèé çâîí, ïàðêîâêà ãîëîâîê
ñîïðîâîæäàåòñÿ ãðîìêèì ùåë÷êîì, à ïðè èõ
ïåðåìåùåíèè óñòðîéñòâî èçäàåò íåãðîìêèé
øîðîõ. Òåì, êîìó âàæåí íèçêèé óðîâåíü øóìà,
íå ñòîèò âûáèðàòü ýòîò äèñê èç-çà ïðîèçâîäè-
ìîãî èì â ðåæèìå õîëîñòîãî õîäà íåïðèÿòíîãî
ñâèñòà.

!! Ôîðìàòèðîâàííàÿ åìêîñòü, Ãáàéò: 74,356
!! Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ, îáîðîòîâ â

ìèíóòó: 10000
!! Îáúåì êýø-ïàìÿòè, Ìáàéò: 8
!! Ïîëíîå âðåìÿ ïîèñêà, ìñ: 10,2
!! Øóì õîëîñòîãî õîäà, Äá: 32
!! Øóì ïðè ïîèñêå, Äá: 36
!! Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà, ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ: 5..55
!! Êîëè÷åñòâî ïëàñòèí: 2
!! Êîëè÷åñòâî ãîëîâîê: 2

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 250

WD WD740GD-00FLA0

Ïðè ðàáîòå äèñê íàãðåëñÿ ìàêñèìóì äî 45
ãðàäóñîâ, ÷òî äëÿ äåñÿòèòûñÿ÷íèêà ïðîñòî
âåëèêîëåïíûé ðåçóëüòàò. Ñàìûé áûñòðûé,

ïðè ýòîì òèõèé è íå òðåáóþùèé îõëàæäåíèÿ äèñê.

Âûñîêàÿ öåíà çà ãèãàáàéò.

Ïîðàçèòåëüíî, íî ýòîò äèñê òèøå ìíîãèõ
ñåìèòûñÿ÷íèêîâ. Â ðåæèìå õîëîñòîãî
õîäà íåò íè çâîíà, íè ãóäåíèÿ, øóì åäâà

ñëûøåí. Ïåðåìåùåíèå ãîëîâîê ìîæåò äàâàòü
ñèëüíûé ðåçîíàíñ, íî åñëè åãî èñêëþ÷èòü, çâóê
íåãðîìêèé, íà óðîâíå WD WD2000JD-FYB0. Íóæíî
îòäàòü äîëæíîå èíæåíåðàì WD - âñå-òàêè äåñÿòü
òûñÿ÷ îáîðîòîâ, äâå ïëàñòèíû, íî ïðè ýòîì íèçêèé
óðîâåíü øóìà è îòëè÷íàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.

★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★ ★★
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ-ËÀÁ ÑÎÂÅÒÓÅÒ

È
òàê, ïîðÿäîê ââåäåíèÿ óñòðîéñòâà â
ýêñïëóàòàöèþ. Äëÿ íà÷àëà íåîáõîäè-
ìî ïîçàáîòèòüñÿ î êîíòðîëëåðå. Ýòî

îçíà÷àåò, ÷òî îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà äîëæ-
íà èìåòü óñòàíîâëåííûå äðàéâåðû äëÿ ðàáî-
òû ñ íèì. Åñëè ó âàñ óæå óñòàíîâëåíà
Windows, òî ïðîâåðüòå, åñòü ëè â ñïèñêå óñò-
ðîéñòâ êîíòðîëëåð SATA. Ïðè åãî íàëè÷èè
ìîæíî ñðàçó ïåðåõîäèòü íåïîñðåäñòâåííî ê
ïîäêëþ÷åíèþ äèñêà.
Â ñëó÷àå æå, åñëè Windows òîëüêî ïðåäñòîèò
óñòàíîâèòü, âàì ïîíàäîáèòñÿ âî âðåìÿ óñòà-
íîâêè äèñêåòà ñ äðàéâåðàìè êîíòðîëëåðà. Åå
íåñëîæíî ñîçäàòü � äëÿ ýòîãî íóæíî ïîìåñ-
òèòü íà ÷èñòûé ôëîïïè-äèñê ôàéëû äðàéâåðîâ
êîíòðîëëåðà. Âàæíî, ÷òîáû íà äèñêåòêå â
êîðíå èìåëñÿ ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì inf, â êîòî-
ðîì õðàíèòñÿ îïèñàíèå äðàéâåðîâ, âåäü áåç
íåãî óñòàíîâùèê íå áóäåò çíàòü, ÷òî äåëàòü ñ
ôàéëàìè. Åñëè âû ñîáèðàåòåñü óñòàíîâèòü
îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó íà äèñê SATA, è îí
åäèíñòâåííûé, òî íóæíî, êîíå÷íî æå, ÷òîáû
îí áûë óæå ïîäêëþ÷åí íà ìîìåíò íà÷àëà óñòà-
íîâêè. Î ïîäêëþ÷åíèè ïîéäåò ðå÷ü íèæå.
Êîãäà äèñêåòà ñîçäàíà, çàïóñêàéòå óñòàíîâ-
êó Windows, çàãðóçèâøèñü ñ êîìïàêò-äèñêà.

Â ñàìîì íà÷àëå âíèçó ýêðàíà ïîÿâèòñÿ ñîîá-
ùåíèå î òîì, ÷òî åñëè òðåáóåòñÿ óñòàíîâèòü
äðàéâåð SCSI èëè RAID, íóæíî íàæàòü F6.
Ñäåëàéòå ýòî, à çàòåì, ñëåäóÿ èíñòðóêöèÿì,
âîñïîëüçóéòåñü äèñêåòîé ñ äðàéâåðàìè. Â
îñòàëüíîì óñòàíîâêà ïðîõîäèò êàê îáû÷íî.
Åñëè âû èìååòå óæå óñòàíîâëåííóþ îïåðàöè-
îííóþ ñèñòåìó íà ìàøèíå áåç èíòåãðèðîâàí-
íîãî êîíòðîëëåðà SATA, à õîòèòå èíñòàëëè-
ðîâàòü îíûé, òàêæå ïîíàäîáèòñÿ óñòàíîâèòü
äðàéâåðà. Ñíà÷àëà âñòàâüòå ïëàòó êîíòðîë-
ëåðà â îäèí èç ñëîòîâ ðàñøèðåíèÿ.
Ïîñëå ñâîåé çàãðóçêè Windows îáíàðóæèò íî-
âîå îáîðóäîâàíèå è çàïðîñèò óñòàíîâêó äðàé-
âåðîâ. Òóò íåîáõîäèìî åé ïîñîäåéñòâîâàòü è
óêàçàòü êàòàëîã, ãäå íàõîäÿòñÿ íåîáõîäèìûå
ôàéëû. Êàê ïðàâèëî, ýòî ïàïêà íà êîìïàêò-
äèñêå, ïîñòàâëÿåìîì ïðîèçâîäèòåëåì êîíò-
ðîëëåðà. Ïîñëå óñïåøíîé óñòàíîâêè äðàéâå-
ðîâ êîíòðîëëåð äîëæåí ïîÿâèòüñÿ â ñïèñêå
óñòðîéñòâ, êàê óæå áûëî ïîêàçàíî âûøå.
Òåïåðü î ïîäêëþ÷åíèè äèñêà. Â îòëè÷èå îò
îáû÷íûõ äèñêîâ ATA, óñòðîéñòâà Serial ATA
èìåþò óäîáíûé ñåìèæèëüíûé êàáåëü, ÷òî
çíà÷èòåëüíî îáëåã÷àåò ïðîöåññ ìîíòàæà.
Îäíàêî, êàê ïîêàçàë ãîðüêèé îïûò, ðàçúå-

ìû íà òàêîì êàáåëå äîâîëüíî õðóïêèå. Ïî
ýòîé ïðè÷èíå íóæíî äåéñòâîâàòü ÷ðåçâû-
÷àéíî îñòîðîæíî, ÷òîáû íè÷åãî íå ñëî-
ìàòü. Êîãäà âû ïîäêëþ÷èëè êàáåëü äëÿ ïå-
ðåäà÷è äàííûõ ê ñîîòâåòñòâóþùèì ðàçúå-
ìàì íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå è æåñòêîì äèñ-
êå, íåîáõîäèìî ïîçàáîòèòüñÿ î ïèòàíèè
óñòðîéñòâà. Òóò âîçìîæíû âàðèàíòû. Äèñê
SATA ìîæåò èìåòü ñäâîåííîå ïèòàíèå, òî
åñòü çàïèòûâàòüñÿ êàê ñ ïîìîùüþ îáû÷íî-
ãî ðàçúåìà, òàê è ÷åðåç ðàçúåì ïèòàíèÿ
SATA. Ïîñëåäíèé âàì ëèáî ïðèäåòñÿ êóïèòü
äîïîëíèòåëüíî, ëèáî îí ìîæåò âõîäèòü â
êîìïëåêò ïîñòàâêè ìàòåðèíñêîé ïëàòû ñ
èíòåãðèðîâàííûì êîíòðîëëåðîì.
Íî íè â êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ îäíîâðåìåííî
ïîäêëþ÷àòü ñòàíäàðòíîå ïèòàíèå è SATA!
Ýòî ìîæåò âûâåñòè äèñê èç ñòðîÿ, òàê ÷òî
âûáåðèòå ÷òî-òî îäíî.
Ïîñëå âñåõ îïèñàííûõ ïðîöåäóð Windows
äîëæíà îòîáðàæàòü äèñê SATA â ñïèñêå óñò-
ðîéñòâ. Òåïåðü âàì îñòàåòñÿ òîëüêî îòôîð-
ìàòèðîâàòü (åñëè, êîíå÷íî, ýòî íå áûëî ñäå-
ëàíî ïðè óñòàíîâêå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû)
åãî è ïîëüçîâàòüñÿ êàê îáû÷íî. 

Îáðàòèòå ââíèìàíèå ííà óóñòàíîâëåííûé êêîíòðîëëåð SSerial AATA. 

Ìîæíî ââèäåòü ââ ññïèñêå 
óñòàíîâëåííûé ææåñòêèé 
äèñê SSerial AATA. 

È ââîò ððåçóëüòàò ââñåõ 
âàøèõ ääåéñòâèé �� 

ãîòîâûé 
ê èèñïîëüçîâàíèþ 

äèñê. 

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ SATA HDD
Íó âîò, íàêîíåö-òî âû ñòàëè îáëàäàòåëåì âîæäåëåííîãî æåñòêîãî äèñêà Serial ATA. Òåïåðü ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùèé 
êîíòðîëëåð íå çðÿ èíòåãðèðîâàí â ìàòåðèíñêóþ ïëàòó. Êàê, âû è êîíòðîëëåð êóïèëè? Õîðîøî, ðàññìîòðèì îáà âàðèàíòà. 

SATA-øøëåéô.

SATA-ïïèòàíèå.





ÇÇ
àáóäüòå î Ãîëëèâóäå. Áîëëè-
âóä � òàê íàçûâàåòñÿ ñàìàÿ
êðóïíàÿ íà ïëàíåòå «ôàáðè-
êà ãðåç». Ïî ðàçíûì ïîäñ÷å-

òàì, åæåãîäíî ñòóäèè â îêðóãå
Áîìáåÿ âûïóñêàþò îò âîñüìèñîò

äî òûñÿ÷è ôèëüìîâ (â ÑØÀ ñíèìà-
åòñÿ â äâà ðàçà ìåíüøå). Çäåñü
ãëàâåíñòâóåò ñîâåðøåííî èíîé
ïîäõîä ê ïðîèçâîäñòâåííîìó ïðî-
öåññó, íåæåëè â Àìåðèêå è Åâðî-
ïå. Ëó÷øå âñåãî ðàçíèöà âûðàæà-

åòñÿ öèôðàìè. Áþäæåò ñîâðåìåí-
íîãî èíäèéñêîãî áëîêáàñòåðà
îáû÷íî ðàâåí îäíîìó-ïîëóòîðà
ìèëëèîíàì äîëëàðîâ (ïðîòèâ 100
ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ â Øòàòàõ),
àêòåðû çà÷àñòóþ çàíÿòû â òðåõ-
÷åòûðåõ êàðòèíàõ îäíîâðåìåííî è
ïîëó÷àþò çà îäíó ðîëü 10-15 ìèë-
ëèîíîâ ðóïèé (220-230 òûñÿ÷ äîë-
ëàðîâ). Ðåêîðäñìåí èíäèéñêîãî
êèíî Ààìèð Êõàí çàðàáàòûâàåò
1,54 ìëí. äîëëàðîâ â ãîä � ñðàâíè-
òå ýòî ñ ãîëëèâóäñêèì ðåêîðäîì
2000 ãîäà, êîãäà Áðþñ Óèëëèñ
îòõâàòèë 73,9 ìëí. äîëëàðîâ. Áîë-
ëèâóä � õèò-êîíâåéåð öèêëîïè÷åñ-
êèõ ìàñøòàáîâ è ïî÷òåííîãî âîç-
ðàñòà (ïåðâûé áîìáåéñêèé ôèëüì
ñíÿò â 1899 ãîäó, íà îäèííàäöàòü
ëåò ðàíüøå ïåðâîé ãîëëèâóäñêîé
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Èíäèéñêèé êêèíåìàòîãðàô �� ââèä ììàññîâîãî èèñêóññòâà, ââûçûâàþùèé ëëèáî
áëàãîãîâåéíûé òòðåïåò, ëëèáî ëëþòóþ ííåíàâèñòü. ÌÌû ïïðåäïî÷èòàåì òòðåïåòàòü.
ßðêèå ññêàçêè îî ããîðÿ÷åé ëëþáâè ññìóãëûõ òòàíöîðîâ ääèñêî èè ääî÷åðåé
ïðÿäèëüíûõ ììàãíàòîâ, ññ ííåïðåìåííûìè ççàæèãàòåëüíûìè ïïëÿñêàìè,
ïðîíçèòåëüíûìè ïïåñíÿìè èè ííàèâíûì ççàêàäðîâûì ««äûù-òòûäûù» ââ ññöåíàõ
ïîòàñîâîê �� óóâèäåâ ââñå ýýòî îîäíàæäû, ââëþáëÿåøüñÿ ððàç èè ííàâñåãäà. ÂÂ
ðåäàêöèè ííåìàëî ããîðÿ÷èõ ïïîêëîííèêîâ ææàíðà, èè ììû ííàêîíåö-òòî ððåøèëèñü
çàïóñòèòü ððåãóëÿðíóþ ððóáðèêó, ââîñïåâàþùóþ ííàøå îîáùåå óóâëå÷åíèå.
×èòàòåëè ããëàâíîãî èèãðîâîãî ææóðíàëà ÌÌèðîçäàíèÿ! ÏÏðèøåë ââàø ÷÷åðåä
ïîçíàòü ññèëó ÐÐàäæà ÊÊàïóðà èè ÀÀìèòàáõà ÁÁà÷÷àíà! 

ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÕÀÉ-ÁÕÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà äèñêå ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå òðåéëåðû íîâåéøèõ èíäèéñêèõ ôèëü-
ìîâ ïðÿìèêîì èç Áîëëèâóäà, äåìîíñòðèðóþùèõ ëó÷øèå äîñòèæåíèÿ èíäèéñêèõ
êèíåìàòîãðàôèñòîâ; à ñïåöèàëüíî äëÿ ìåëîìàíîâ ìû âûëîæèëè íåñêîëüêî ìóçû-
êàëüíûõ êîìïîçèöèé â ôîðìàòå mp3, êîòîðûå çàñòàâÿò âàñ ïóñòèòüñÿ â ïëÿñ! 

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÏÅÑÍÈ È ÏËßÑÊÈ ÍÀÐÎÄÎÂ ÂÎÑÒÎÊÀ

I AM A
DISCO DANCER!!!



ëåíòû), ýòî ïîòîêîâîå ïðîèçâîä-
ñòâî óäèâèòåëüíî ÿðêîãî ìàññ-
êóëüòà, ïîòðåáëÿåìîãî ìèëëèàðä-
íûì íàñåëåíèåì Èíäèè è ìèëëèî-
íàìè çðèòåëåé çà åå ðóáåæàìè.
Ïî îôèöèàëüíîé ñòàòèñòèêå,
ìåñòíûå êèíîòåàòðû åæåäíåâíî
ïîñåùàþò 14 ìèëëèîíîâ èíäóñîâ.
Íà èíîñòðàííóþ àóäèòîðèþ ïðèõî-
äèòñÿ îêîëî äåñÿòîé ÷àñòè ïðî-
äàæ áèëåòîâ íà èíäèéñêèå ôèëü-
ìû, îò 9 äî 10 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ
â ãîä. Áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòüþ
ïîëüçóåòñÿ áîëëèâóäñêàÿ ïðîäóê-
öèÿ ó èíäèéñêèõ äèàñïîð Âåëèêîá-
ðèòàíèè, ÑØÀ, Êàíàäû, ñòðàí
Ïåðñèäñêîãî çàëèâà, Àâñòðàëèè,
Ñèíãàïóðà. Èíäèéñêîå êèíî çíàþò
è ëþáÿò â Åãèïòå, ñòðàíàõ Þãî-
Âîñòî÷íîé Àçèè, Øðè-Ëàíêå. Â
Àôãàíèñòàíå ýòè ôèëüìû íå ðàç
çàïðåùàëèñü øàðèàòñêèìè ëèäå-
ðàìè, íî íåñìîòðÿ íà ãðîçÿùóþ
èì îïàñíîñòü, ëþäè ïðîäîëæàëè
ñîáèðàòüñÿ íà íåëåãàëüíûå êèíî-
ïîêàçû. Õîðîøî èçâåñòåí áûë èí-
äèéñêèé êèíåìàòîãðàô è â ÑÑÑÐ �
ðîäèòåëè áîëüøèíñòâà íàøèõ ÷è-
òàòåëåé íàâåðíÿêà ïîìíÿò «Áðî-

äÿãó» ñ «èíäèéñêèì ×àðëè ×àïëè-
íîì» Ðàäæåì Êàïóðîì â ãëàâíîé
ðîëè èëè «Çèòó è Ãèòó» ñ íåïîäðà-
æàåìîé Õåìîé Ìàëèíè, à ðîäèâ-
øèåñÿ íà ðóáåæå ñåìèäåñÿòûõ è
âîñüìèäåñÿòûõ íå ìîãëè íå âèäåòü
«Òàíöîðà äèñêî», «Êàê òðè ìóøêå-
òåðà» èëè «Ìåñòü è çàêîí», ñòàâ-
øèå ñóïåðõèòàìè ñîâåòñêîãî êè-
íîïðîêàòà. «Òàíöîðà», íàïðèìåð,
ñìîòðåëè ïî íåñêîëüêó ñåàíñîâ
ïîäðÿä, à ìóçûêó è ïåñíè èç ôèëü-
ìà çàïèñûâàëè íà êàññåòíûå ìàã-
íèòîôîíû, ÷òîáû, âûéäÿ èç êèíî-
òåàòðà, ñîõðàíèòü ÷àñòè÷êó óäè-
âèòåëüíîãî ìèðà ñòðàñòåé, òàíöåâ
è òðþêîâ.

Â ýòîì ïðåëåñòü Áîëëèâóäà. Ïðîñ-
òîå î÷àðîâàíèå òûñÿ÷ ôèëüìîâ ñ
íàçâàíèÿìè âðîäå «Ëþáè è âåðü»,
«Ñåðäöå», «Äîëãàÿ ðàçëóêà»,
«Õèòðîñòü ïðîòèâ àë÷íîñòè» � ïî-
õîæèõ êàê äâå êàïëè âîäû íèçêî-
áþäæåòíûõ êàðòèí, ãäå àêòåðû ñ
çàêîâûðèñòûìè èìåíàìè ëþáÿò íå
ïî ïðàâèëàì, ñòðàäàþò, ñðàæàþò-
ñÿ, ïëÿøóò, îáëèâàþòñÿ ïîòîì è
ïîþò î íåïðåîäîëèìîé ïðîïàñòè
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«Ñòðàíà Èãð» è êîëëåêòèâ
ðóáðèêè «Áõàé-áõàé!» ðà-
çûãðûâàþò âèäåîêàññåòó ñ
ôèëüìîì «Òàíöóé, òàíöóé».
×òîáû ïîïàñòü â ÷èñëî ñî-
èñêàòåëåé ïðèçà, ïðîñòî
ïðèøëèòå â ðåäàêöèþ æóð-
íàëà îòâåò íà ïðèâåäåííûé
íèæå âîïðîñ. Íå çàáóäüòå
óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ
è îáðàòíûé àäðåñ ñ èíäåê-
ñîì. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåð-
òå ïîìåòêó «Áõàé!». Ñïåøè-
òå! Â æåðåáüåâêå ïðèìóò
ó÷àñòèå òîëüêî òå ïèñüìà,
êîòîðûå ïðèäóò ê íàì äî 1
ìàÿ.

Âîïðîñ:

Åñëè â èíäèéñêîì ôèëüìå
íà ñöåíå âèñèò ðóæüå, ÷òî
îíî áóäåò äåëàòü â ôèíàëå?

1. Ïåòü è äðàòüñÿ
2. Ñòðåëÿòü è äðàòüñÿ
3. Ïåòü è òàíöåâàòü

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì «Ñòðàíà
ôàíòàçèé» ïîëó÷àåò Ôåäîð
Øåëåñòîâ èç ã. Ñàíêò-
Ïåòåðáóðãà.
Ôàíòàñòè÷åñêèå ìèðû
íîâàòîðñêè ïîêàçàíû â
«Æåëòîé ïîäâîäíîé
ëîäêå».

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÀÊØÀÉ ÊÓÌÀÐ 

ÀÉØÀ ÄÆÓËÊÀ

ÃÎÂÈÍÄÀ

ØÐÈ ÄÅÂÈ 

**ËËÞÞÁÁÈÈÌÌÛÛÅÅ

ÀÀÐÐÒÒÈÈÑÑÒÒÛÛ:
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ìåæäó êàñòàìè. Íàèâíî, êîìè÷-
íî, äóøåâíî ñìîòðÿòñÿ íåìûòûå
ìóæ÷èíû è óâåøàííûå äðàãîöåí-
íîñòÿìè æåíùèíû, ñâåðêàÿ áå-
ëîçóáûìè óëûáêàìè ïåðåâîðà-
÷èâàþùèå ââåðõ äíîì âåñü ìèð
âîêðóã ñåáÿ. Âñëóøàéòåñü.
Ñàíäæèâ Êóìàð, Ãóøóø, Ðàäæè-
íèêàíò, Àñðàíè, Ìèòõóí ×àêðà-
áîðòè, Ãîâèíäà, Øàõðóêõ Êõàí �

íå èìåíà, çàêëèíàíèÿ. Âîëøåá-
íûå ñëîâà íà ïëîõî íàðèñîâàí-
íûõ àôèøàõ. Ñàìè àôèøè � îê-
íî â ïàðàëëåëüíóþ ðåàëüíîñòü,
ãäå äàæå íåñóùèå ñìåðòü êàø-
ìèðñêèå ñåïàðàòèñòû çàõîäÿò-
ñÿ â òàíöå, íå â ñèëàõ ñäåðæàòü
ýíåðãèþ æèçíè. Ñèëó ýòó îäèíà-
êîâî òîíêî ÷óâñòâóåò è áåäíûé
èíäóñ, ïðèñòðîèâøèéñÿ íà ãðó-

áîì òîï÷àíå â ïåðåïîëíåííîé
äåðåâåíñêîé õèæèíå ñ ïðîñòû-
íåé âìåñòî ýêðàíà; è íåìåöêèé
êðèòèê, ðàçâàëèâøèéñÿ â ìÿã-
êîì êðåñëå êèíîçàëà; è ðóññêàÿ
äîìîõîçÿéêà, çàñòûâøàÿ ïåðåä
ìåðöàþùèì ýêðàíîì òåëåâèçî-
ðà. «Ìûëüíûå» ñþæåòû, ïîìíî-
æåííûå íà íàöèîíàëüíûé êîëî-
ðèò, � äæóíãëè, Ãàíã, êàðòîííûé
Òàäæ Ìàõàë, êðàñíàÿ òî÷êà âî
ëáó, ñëîíû, ñàðè, ëåãêîâóøêè
«òàòà», áëåñòêè, âûòåðòûå
äæèíñû, äåôåêòû ïëåíêè, íååñò-
åñòâåííîñòü ïëîõî ñâåäåííîãî
çâóêà, ÷àëìû, ïîïàäàþùèé â
êàäð ìèðîôîí; íàñòîÿùàÿ ÷åñò-
íîñòü, îòêðûòàÿ èñêðåííîñòü,
ïîäëèííàÿ îòâàãà, íåãàñèìàÿ
ñòðàñòü è òâåðäàÿ ðåøèìîñòü,
äèñòèëëÿò ÷óâñòâ â áëåñòÿùèõ
ãëàçàõ íà çàãîðåëûõ ëèöàõ ãîð-
äûõ ëþäåé âåëèêîé ñòðàíû � âîò
÷åì ñëàâåí Áîëëèâóä. 

ÇÀÝÊÐÀÍÍÛÉ ÃÎËÎÑ
ÇÇ

íàìåíèòûå ïåñíè â èíäèéñ-
êèõ ôèëüìàõ èñïîëíÿþò íå
ñàìè àêòåðû, à ñïåöèàëü-
íî ïðèãëàøåííûå «çàýê-

ðàííûå» àðòèñòû. ×àùå âñåãî
ýòî âïîëíå ñîñòîÿâøèåñÿ çâåç-
äû ýñòðàäû, ÷üè èìåíà íà ïîñòå-
ðàõ ãàðàíòèðîâàííî óâåëè÷àò
êàññîâûå ñáîðû. Îäíà èç ñàìûõ
çíàìåíèòûõ ïåâèö, ðàáîòàþùèõ
â áîìáåéñêîé êèíîèíäóñòðèè, �
Ëàòà Ìàíãåøêàð, êîòîðóþ íàçû-
âàþò íåîôèöèàëüíîé êîðîëåâîé
ïîïóëÿðíîé èíäèéñêîé ïåñíè è
äàæå «ñîëîâüåì Èíäèè». Îçâó÷è-
âàòü ÷óæèå ðîëè îíà íà÷àëà â
1948 ãîäó, è ñ òåõ ïîð åå ãîëîñîì
ðàçãîâàðèâàþò è ïîþò äåñÿòêè
ïîïóëÿðíûõ àêòðèñ â ñîòíÿõ
ôèëüìîâ. Îñîáî òåïëûå, äðó-
æåñêèå ÷óâñòâà îíà ïèòàåò ê Õå-
ìå Ìàëèíè � àêòðèñå, êîòîðóþ
Ëàòà äóáëèðîâàëà ÷àùå âñåãî
(«Áëàãîäàðÿ åé ÿ ñòàëà òàê ïî-
ïóëÿðíà!» � ãîâîðèò îíà î Õåìå).

Â 1994 ãîäó âûøëà «çîëîòàÿ ñå-
ðèÿ» êîìïàêò-äèñêîâ ñ çàïèñÿìè
âñåõ âîêàëüíûõ êîìïîçèöèé, èñ-
ïîëíåííûõ Ëàòîé Ìàíãåøàãàð
çà âñå âðåìÿ åå «çàýêðàííîé»
äåÿòåëüíîñòè. Ýòè ïåñíè èñïîë-
íåíû äîáðà, æåíñòâåííîñòè è
ëàñêè. «×òîáû ÿ íè äåëàëà � ïå-
ëà, ëå÷èëà ëþäåé, ïðîñòî æèëà �
ÿ ïðèøëà â ýòîò ìèð, ÷òîáû òâî-
ðèòü äîáðî», � ïðèçíàåòñÿ «ñî-
ëîâåé Èíäèè».  

ÎÑÒÐÛÅ ÂÎÏÐÎÑÛ

Â ÁÎËËÈÂÓÄÅ ÑÍÈÌÀÞÒ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÌÞÇÈÊËÛ

!
Õîòÿ èíäèéñêèå ôèëüìû âîñïðèíèìàþòñÿ êàê êðàñî÷íûå ìåëîäðàìû
ñ ïðåêðàñíûìè ïðèíöàìè è çîëóøêàìè, áîëëèâóäñêèå ðåæèññåðû
èíîãäà ðåøàþòñÿ çàòðàãèâàòü îñòðûå ñîöèàëüíûå âîïðîñû. Íàïðè-
ìåð, â äðàìå «Íàñëåäèå» ñûí ãëàâû äåðåâåíñêîãî ñîâåòà, îòó÷èâøèñü
â àíãëèéñêîì óíèâåðñèòåòå, ïðèåçæàåò ê îòöó ñ íåâåñòîé. È îêàçàâ-
øèñü ñëîâíî áû â äðåâíåì ìèðå, âîçðîæäàåò ñòàðóþ ðîçíü ìåæäó îò-
öîì è äÿäåé. Ïîñëóæèâ íà÷àëîì êðîâîïðîëèòíîé áîðüáû, îí óæå íå
ìîæåò âåðíóòüñÿ â ãîðîä, íå óñìèðèâ ðîäñòâåííèêîâ-ñîñåäåé. Îòåö
óìèðàåò, è ñâàëèâøèåñÿ íà ñûíà çàáîòû äåðåâíè ñòàíîâÿòñÿ äåëîì
÷åñòè... Çäåñü âîïðîñ ñûíîâíåãî äîëãà ïðåâàëèðóåò íàä òåìîé ëþá-
âè, õîòÿ è òåñíî ïåðåïëåòàåòñÿ ñ íåé.

ÀÍÈË ÊÀÏÓÐ

ÊÀÄÆÎË

ÀÄÆÀÉ ÄÅÂÃÀÍ

ØÈËÏÀ ØÅÒÒÈ

**ËËÞÞÁÁÈÈÌÌÛÛÅÅ

ÀÀÐÐÒÒÈÈÑÑÒÒÛÛ:



Êîãäà-òî äàâíî ìàòü ìàëåíü-
êîãî ìàëü÷èêà íåñïðàâåäëè-
âî îáâèíèëè â âîðîâñòâå ãè-

òàðû, êîòîðóþ åå ñûíó ïî-
äàðèëà äåâî÷êà, è ïîñàäè-
ëè â òþðüìó. Ïðîøëè ãîäû,
ïàðåíü âûðîñ, ñòàë õîðî-
øèì ïåâöîì è òàíöîðîì.
Îäíàæäû åãî çàìåòèë çíà-
ìåíèòûé ïðîäþñåð è ñäåëàë
èç íåãî çâåçäó. Íî îáèäû
äåòñòâà íå òàê ëåãêî çà-
áûòü, êàê êàæåòñÿ... 
Çíàòîêè èíäèéñêîãî êèíå-
ìàòîãðàôà íàçûâàþò ýòîò
ôèëüì ôàëüøèâûì è ãëóïî-

âàòûì, ñèëüíî ïðîèãðûâàþ-
ùèì «Òàíöóé, òàíöóé» çâåçä-
íîãî äóýòà ðåæèññåðà Áàá-

áõàðà Ñóáõàøà è óäà÷ëèâî-
ãî êîìïîçèòîðà Áàïïè Ëàõè-
ðè. Íî òî çíàòîêè, ïåðåñìîò-
ðåâøèå íå îäíþ ñîòíþ êàð-
òèí! Äëÿ íàñ «Òàíöîð» íàâ-
ñåãäà îñòàíåòñÿ îäíèì èç
ÿðêèõ âîñïîìèíàíèé ñîâåòñ-
êîãî äåòñòâà, êîãäà áèëåò â
êèíî ñòîèë òðèäöàòü êîïååê,
à ôðàçó «I am a Disco
Dancer» âûâîäèëè ìàñëÿíîé
êðàñêîé íà ñòåíàõ õðóùåâñ-
êèõ ïÿòèýòàæåê. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ
DISCO DANCER
Ðåæèññåð ÁÁàááàð ÑÑóáõàø,
1982
!!!!!

Íàçâàíèå ôèëüìà â íàøåì ïðî-
êàòå � «Ëþáîâü ñ ïåðâîãî âçãëÿ-
äà». Ïî ñþæåòó, ðàáîòíèê ðàäè-

îñòàíöèè Àìàð ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà âëþáëÿåòñÿ â ñëó÷àéíî
âñòðå÷åííóþ íà ñåâåðî-âîñòî-
êå Èíäèè äåâóøêó. Îí äîëãî è
óïîðíî èùåò åå, íî áåññåðäå÷-
íûé ñþæåò çàñòàâëÿåò åãî íè ñ
÷åì âåðíóòüñÿ íàçàä â Äåëè.
Îäíàêî íåîæèäàííî äåâóøêà
ïî èìåíè Ìåãõíà ïîÿâëÿåòñÿ
âíîâü, êîãäà ó Àìàðà óæå
ñâàäüáà íà íîñó. Îíà ïðîñèò
óñòðîèòü åå íà ðàáîòó íà ðà-

äèî. Âíåçàïíî ïîãèáàåò îäèí èç
äðóçåé Ìåãõíû, è â äåéñòâèå
âñòóïàåò ïîëèöèÿ. Ïîñòåïåííî

Àìàð óçíàåò, ÷òî çàãàäî÷íàÿ
ïðåêðàñíàÿ íåçíàêîìêà ÿâëÿåò-
ñÿ ÷ëåíîì îïàñíîé òåððîðèñòè-
÷åñêîé ãðóïïèðîâêè. Ðàçâÿçûâà-
åòñÿ âå÷íàÿ áîðüáà ìåæäó äîë-
ãîì è ëþáîâüþ... Ôèëüì áûë ïîêà-
çàí íà íåäàâíåì ôåñòèâàëå èí-
äèéñêîãî êèíî â Ìîñêâå è âûçâàë
áîëüøîé èíòåðåñ ïóáëèêè. 

DIL SE
Ðåæèññåð  ÌÌàíè ÐÐàòíàì, 11998
!!!!!!!

Ìîëîäàÿ êðàñàâèöà Ñèòà íåñ-
÷àñòíà â áðàêå. Ñëåäóÿ îáû÷à-
ÿì, îíà îáÿçàíà æèòü âìåñòå ñ
íåâåðíûì ìóæåì Äæàòèíîì â

îäíîì äîìå ñ åãî áðàòîì. Ñëå-
äóÿ íàêàçàì äóõîâíîãî ó÷èòå-
ëÿ, áðàò Äæàòèíà ïðîïîâåäó-
åò öåëîìóäðèå, âåäü åãî æåíà
Ðàäà áåñïëîäíà. Ñî âðåìåíåì
îáå æåíùèíû, îáìàíóòûå è
çàáûòûå ìóæüÿìè, íàõîäÿò
óòåøåíèå â îáúÿòèÿõ äðóã
äðóãà... 
«Îãîíü» âñêîëûõíóë ïàòðèàð-
õàëüíîå èíäèéñêîå îáùåñòâî
� ýòî ïåðâûé  ìåñòíûé ôèëüì,

ãäå ïîêàçàíû ðîìàíòè÷åñêèå
îòíîøåíèÿ ìåæäó æåíùèíàìè.
Ïðåìüåðû «Îãíÿ» êîå-ãäå ñîï-
ðîâîæäàëèñü áåñïîðÿäêàìè è

ïîãðîìàìè êèíîòåàòðîâ. Ëåñ-
áèéñêàÿ ëþáîâü äîëãîå âðåìÿ
ÿâëÿëàñü â Èíäèè òàáó, â ÿçûêå
õèíäè äàæå íåò ñëîâà, êîòîðîå
îáîçíà÷àëî áû ýòî ïîíÿòèå, �
âïîëíå åñòåñòâåííî, ÷òî ðåàê-
öèÿ îáûâàòåëåé íà ýòó ìÿãêóþ,
ýðîòè÷íóþ è î÷åíü íåæíî ñíÿ-
òóþ  êàðòèíó ñòàëà ðåçêî îòðè-
öàòåëüíîé.

FIRE
Ðåæèññåð  ÄÄèïà ÌÌåõòà, 1996
!!!!!



Retro

Ê
îãäà ñàìûé ïåðâûé øóòåð
ñåðèè Panzer Dragoon âû-
øåë íà êîíñîëè Sega

Saturn â 1995 ãîäó, ãåéìåðû áû-
ëè ïîðàæåíû: êàçàëîñü íåâîç-
ìîæíûì âìåñòèòü ñòîëüêî êà÷å-
ñòâåííîé ãðàôèêè â îäíó èãðó.
Ìÿãêàÿ, åñòåñòâåííàÿ ïàëèòðà
è ìîùíûé ïîëèãîííûé äâèæîê,
èñïîëüçóþùèé âñå âîçìîæíîñ-
òè àðõèòåêòóðû Saturn, ïîìîãëè
êîìàíäå Team Andromeda (ïîä-
ðàçäåëåíèå Sega) ñîçäàòü íàñ-
òîÿùèé øåäåâð. Ýòî êàñàåòñÿ
è äðóãèõ àñïåêòîâ èãðû: áðèòà-
íñêèé êîìïîçèòîð Ðè÷àðä Æàê
(Richard Jacques), ÷üè ðàáîòû
çíàêîìû íàì ïî Headhunter è
Jet Set Radio, ïðèçíàåòñÿ, ÷òî
áûë ãëóáîêî ïîòðÿñåí, êîãäà
âïåðâûå óñëûøàë ñàóíäòðåê
Panzer Dragoon. 
Ïîìèìî êðåàòèâíîñòè, åñëè òàê
ìîæíî âûðàçèòüñÿ, «âíóòðèèã-
ðîâîé», çäåñü îòìåòèòü õî÷åòñÿ
âûñîêîå êà÷åñòâî «ñîïóòñòâóþ-
ùèõ òîâàðîâ» � íåìíîãèå ïðîåê-
òû ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ñòîëü
æå êðàñèâûìè îáëîæêîé è ðåê-
ëàìíûìè ìàòåðèàëàìè. Âñå ýòî
ñîçäàâàëîñü íà áàçå ðàáîò

ôðàíöóçñêîãî õóäîæíèêà Ìåáè-
óñà (Moebius), òàê ÷òî â ðåçóëü-
òàòå Panzer Dragoon ïðèîáðåë
íåêîòîðûå ÷åðòû åâðîïåéñêîãî
êîìèêñà, íå ïîòåðÿâ ïðè ýòîì
íè êàïëè ïðèòÿãàòåëüíîñòè âîë-
øåáíîãî ìèðà ôýíòåçè. Ïðîñ-
ìàòðèâàÿ èëëþñòðàöèè ê îðèãè-
íàëüíîìó øóòåðó, çàìå÷àåøü,
÷òî ñòèëü èçîáðàæåíèÿ � ñêî-

ðåå çàïàäíûé, ÷åì ÿïîíñêèé, íî
â áîëåå ïîçäíèõ èãðàõ ìû âèäèì
óæå òðàäèöèîííûå âîñòî÷íûå
ìîòèâû. Òàê, â Panzer Dragoon
Zwei áûëà èñïîëüçîâàíà áîëåå
ìÿãêàÿ öâåòîâàÿ ïàëèòðà ñ ïðå-
îáëàäàíèåì ñâåòëî-çåëåíûõ è
êîðè÷íåâûõ îòòåíêîâ, ïðèçâàí-
íàÿ îòîáðàçèòü â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü íàñòðîåíèå îäèíî÷åñòâà,
âîçâûøåííîãî ñîçåðöàíèÿ, à íå
ÿðîñòíûå ñðàæåíèÿ. Âïðî÷åì,
íàñòîÿùèé ïåðåâîðîò â îáëàñ-
òè äèçàéíà ñîâåðøèëà òðåòüÿ
÷àñòü ñåðèè...
Êîãäà Panzer Dragoon Saga íà-
êîíåö äîáðàëàñü äî ïðèëàâêîâ

õàðäêîðíûì ãåéìåðàì. Âåäü ïîìèìî âåëèêîëåïíîãî

ãåéìïëåÿ îí ñëàâèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî êà÷åñòâåííûì àðòîì...Êàê è Castlevania, ñåðèàë Panzer Dragoon îñîáåííî ïîëþáèëñÿ

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon Zwei

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn

ÐÅÃÈÎÍ: Âñå

Àêâàðåëü

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn
ÐÅÃÈÎÍ: ßïîíèÿ
Àêâàðåëüíûé êàðàíäàø

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon
Saga
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn
ÐÅÃÈÎÍ: Âñå
Àêâàðåëü, àêâàðåëüíûé
êàðàíäàø

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon Zwei
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn
ÐÅÃÈÎÍ: ßïîíèÿ
Àêâàðåëü, àêâàðåëüíûé
êàðàíäàø.

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon Zwei
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn
ÐÅÃÈÎÍ: ßïîíèÿ
Àêâàðåëü, àêðèëîâàÿ
êðàñêà

ÊÀÐÒÈÍÍÀß 

ÃÀËÅÐÅß
ÊÀÐÒÈÍÍÀß 

ÃÀËÅÐÅß
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ìàãàçèíîâ â 1998 ãîäó, ñóäüáà
Saturn óæå áûëà ïðåäðåøåíà.
Ýòî, îäíàêî, íå çàñòàâèëî
Team Andromeda ñõàëòóðèòü:
íîâûå èäåè ÷åòêî ïðîñëåæèâà-
þòñÿ êàê â îôîðìëåíèè ñàìîé
èãðû, òàê è ïðîìî-ìàòåðèàëîâ
ê íåé. Áîëåå áîãàòûå, òåïëûå
öâåòà, ÷åì â äâóõ ïðåäûäóùèõ
èãðàõ, èñïîëüçîâàëèñü äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû êàê ìîæíî ëó÷øå ïå-
ðåäàòü ýìîöèîíàëüíûé íàñò-
ðîé Saga. Èçîáðàæàÿ ëèöà ãå-
ðîåâ êðóïíûì ïëàíîì, õóäîæ-
íèêè ïîêàçûâàëè èõ ïå÷àëü è
ïîäàâëåííîñòü � êëþ÷åâûå òå-
ìû ñþæåòà. Èãðà ñîäåðæàëà â
ñåáå è ëîêàöèè, ãäå ìîæíî áû-
ëî áðîäèòü ïåøêîì, � íàïðè-
ìåð, ãîðîäà è äåðåâóøêè � è
òðàäèöèîííûå óðîâíè, ïðåä-
íàçíà÷åííûå äëÿ ïîëåòîâ íà
äðàêîíå. Ýòî äàëî êóäà áîëü-
øóþ ñâîáîäó äëÿ ñîçäàíèÿ êà-
÷åñòâåííûõ èëëþñòðàöèé, ÷åì
ðàíüøå.

Åñòåñòâåííî, âðåìåíà ìåíÿþòñÿ,
è êîãäà íå òàê äàâíî áûëà âûïó-
ùåíà ñâåæàÿ èãðà ñåðèè, Panzer
Dragoon Orta, îò èëëþñòðàöèé
ðó÷íîé ðàáîòû ïðèøëîñü îòêà-
çàòüñÿ. Øèðîêîå ðàñïðîñòðàíå-
íèå âûñîêîêà÷åñòâåííûõ CG-ðî-
ëèêîâ (õîòÿ è â ñòàðûõ èãðàõ ñå-
ðèè îíè ïðèñóòñòâîâàëè) çàñòà-
âèëî Sega êàðäèíàëüíî îáíîâèòü
äèçàéí ñåðèè. Îäíàêî íå ñëèø-
êîì âïå÷àòëÿþùèé óðîâåíü ïðî-
äàæ ïîçâîëÿåò ïðåäïîëîæèòü,
÷òî ýòî ëèøü ñíèçèëî èíòåðåñ ê
èãðå ñî ñòîðîíû ãåéìåðîâ. Ïîìè-
ìî CG-ãðàôèêè, èñïîëüçóþùåé-
ñÿ íà îáëîæêå, âñå æå áûëè ñîç-
äàíû è òðàäèöèîííûå èëëþñòðà-
öèè, õîòÿ áîëüøàÿ èõ ÷àñòü òàê è
íå íàøëà äîñòîéíîãî ïðèìåíå-
íèÿ, ê ïðèìåðó � ïîðòðåò ãëàâíîé
ãåðîèíè, Îðòû. ×òî æ, ñåé÷àñ ìû
èñïðàâëÿåì ýòó îøèáêó è ïóáëè-
êóåì ïîäáîðêó ëó÷øåãî àðòà êî
âñåì ÷åòûðåì èãðàì ñåðèè. Íàñ-
ëàæäàéòåñü.

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon Zwei

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn

ÐÅÃÈÎÍ: ÑØÀ

Àêâàðåëü, àêðèëîâàÿ

êðàñêà, àêâàðåëüíûé

êàðàíäàø, CGI

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon Saga

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn

ÐÅÃÈÎÍ: ßïîíèÿ

Àêâàðåëü, àêâàðåëüíûé

êàðàíäàø

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon Saga

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn

ÐÅÃÈÎÍ: Âñå

Àêâàðåëü, àêâàðåëüíûé

êàðàíäàø.

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon Orta

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox

ÐÅÃÈÎÍ: Âñå

Àêâàðåëü, àêâàðåëüíûé

êàðàíäàø.

Õ îòÿ äëÿ íîâîé èãðû ñåðèè

Panzer Dragoon õóäîæíèêè

è ïîäãîòîâèëè íåìàëî èëëþ-

ñòðàöèé ðó÷íîé ðàáîòû, êîì-

ïàíèÿ ïðåäïî÷ëà èñïîëüçî-

âàòü äëÿ îôîðìëåíèÿ îáëîæ-

êè «áîëåå ñîâðåìåííóþ» CG-

ãðàôèêó.
Ýòîò øàã áûë ïðèçâàí ðàñøè-

ðèòü àóäèòîðèþ, îäíàêî óðî-

âåíü ïðîäàæ ïðîäåìîíñòðè-

ðîâàë, ÷òî íè÷åãî îò ýòîãî ðå-

øåíèÿ Sega íå âûèãðàëà.

ÊÎÃÄÀ ÊÀÐÀÍÄÀØ ÁÎËÜØÅ ÍÅ ÍÓÆÅÍ...

Õóäîæíèêè Sega âñå åùå óìåþò ðèñîâàòü, è

íå ïîëàãàþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà 3D-ìîäåëè.
Îäíàêî äëÿ îáëîæêè ñâîåé èãðû  Sega

èñïîëüçîâàëà ëèøü  CG-ãðàôèêó.

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon Saga
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn
ÐÅÃÈÎÍ: ßïîíèÿ
Àêâàðåëü, àêâàðåëüíûé
êàðàíäàø.

Í àñòîÿùåå åãî èìÿ � Æàí
Æèðî (Jean Giraud), îí ðî-äèëñÿ â Ïàðèæå â 1938 ãîäó, à ñ18 ëåò íà÷àë ðèñîâàòü êîìèêñû.Â ïÿòèäåñÿòûå, øåñòèäåñÿòûå èñåìèäåñÿòûå ãîäû ïðîøëîãî âå-êà îí ðàáîòàë íàä ìíîæåñòâîìèçâåñòíûõ ïðîåêòîâ, íàèáîëååïîïóëÿðíûì èç êîòîðûõ áûëBlueberry (íå òàê äàâíî ïîÿâèë-ñÿ êèíîôèëüì ïî åãî ìîòèâàì).Èíòåðåñíî, ÷òî ïîñëåäíèé ïîä-äåðæèâàëñÿ íà ïëàâó è â äåâÿ-íîñòûõ, íî íåïîíÿòíî, ó÷àñòâî-âàë ëè â ýòîì ñàì Ìåáèóñ. Âû ñïðîñèòå, à êàêîå æå îòíî-øåíèå àâòîð êîìèêñîâ èìååò êPanzer Dragoon? Ê ñîæàëåíèþ,ýòîãî íå çíàåò íèêòî. Â èãðå îòSega åãî áëàãîäàðÿò çà «èëëþñò-ðàöèè» (ñì. ôèíàëüíûå òèòðû),

Â òèòðàõ ê îðèãèíàëüíîé
Panzer Dragoon çíà÷èòñÿ
õóäîæíèê ñî ñòðàííûì èìåíåìÌåáèóñ. Êòî æå îí òàêîé è
êàêîå îòíîøåíèå èìååò ê èãðå?

ÔÐÀÍÖÓÇÑÊÈÉ ÑÂßÇÍÎÉ
îäíàêî àðòîì ê ñåðèàëó PanzerDragoon â îñíîâíîì çàíèìàëñÿÐþèòèðî Êóöóäçàâà (RyuichiroKutsuzawa). Ñêîðåå âñåãî, Ìå-áèóñ âûïîëíèë ëèøü ÷àñòü ðà-áîò, êîòîðûå çàòåì ïîñëóæèëèèñòî÷íèêîì âäîõíîâåíèÿ äëÿÊóöóäçàâû. Òî÷íûõ óêàçàíèé íààâòîðñòâî òîé èëè èíîé èëëþñò-ðàöèè, îäíàêî, íåò, è ïîêëîííè-êè ñåðèàëà âûíóæäåíû ñòðîèòüäîãàäêè ñàìîñòîÿòåëüíî.
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Retro

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon ZweiÏËÀÒÔÎÐÌÀ: SaturnÐÅÃÈÎÍ: âñå
CG-ãðàôèêà

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon Zwei
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn
ÐÅÃÈÎÍ: âñå
àêâàðåëü

Ð þèòèðî Êóöóäçàâà (îí æå Ðå-ñèðî Êóöóäçàâà), íåïîñðåä-ñòâåííûé àâòîð áîëüøèíñòâàèëëþñòðàöèé ê Panzer Dragoon,ïîñëå ðàçâàëà Team Andromeda,ïî-âèäèìîìó, íå ïðèíèìàëó÷àñòèÿ â êðóïíûõ èãðîâûõ ïðî-åêòàõ. Íî åãî ðàáîòû ìîæíî óâè-äåòü âî Front Mission Alternative(PS one) è WachenRoder (Saturn).Çà ñóäüáîé ãëàâíîãî äèçàéíåðàïåðñîíàæåé (âêëþ÷àÿ äðàêî-íîâ!), Ìàíàáó Êóñóíîêè, ïðîñëå-äèòü ïðîùå. Îí çàíèìàëñÿ îá-ëèêîì ïåðñîíàæåé KnucklesChaotix (Sega 32x), ó÷àñòâîâàë âñîçäàíèè Sonic Adventure
(Dreamcast), à â àâãóñòå 1999 ãî-äà âìåñòå ñ ãðóïïîé êîëëåã ïî

ÑÒÀÐÀß ÃÂÀÐÄÈß ÓØËÀ
Team Andromeda è Sonic Teamóøåë â êîìïàíèþ Artoon. Ê ñî-æàëåíèþ, åå ïðîåêòû (Blinx theTime Sweeper,  Pinobee: Wings ofAdventure) îñîáîé ïîïóëÿð-íîñòüþ íå ïîëüçîâàëèñü, à GhostVibration âñå íèêàê íå ìîæåòäîáðàòüñÿ äî Åâðîïû.

Ñ
åðèÿ Panzer Dragoon ïðèâëå-

êàëà íå òîëüêî ñâîåé õàðäêîð-

íîñòüþ, õîòÿ óìàëÿòü ýòîò àñïåêò

òîæå íåëüçÿ. Îíà çàïàäàåò â ïà-

ìÿòü ïðåæäå âñåãî óäèâèòåëüíîé

ïðîðàáîòêîé è öåëîñòíîñòüþ ìè-

ðà, â êîòîðûé âû ïîïàäàåòå. Âñå â

èãðå � òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà,

îðóæèå, ìîíñòðû, äîñïåõè, ìà-

øèíû è êðåïîñòè � â òîé èëè èíîé

ñòåïåíè ïîêðûòû êîñòíîé áðîíåé

(èëè âûïîëíåíû èç íåå), íàïîìè-

íàþùåé ñâîèì âèäîì ïàíöèðè

äîèñòîðè÷åñêèõ ðûá, êîòîðûå

ïëàâàëè â ìîðÿõ çà ìèëëèîíû ëåò

äî äèíîçàâðîâ. Ïàíöèðíàÿ öèâè-

ëèçàöèÿ � òàêîãî íà ìîåé ïàìÿòè

â èãðàõ åùå íå áûëî. Ïðè÷åì õó-

äîæíèêàì, ðàáîòàâøèì íàä

Panzer Dragoon, óäàëîñü íåâåðî-

ÿòíî ãàðìîíè÷íî ñðàñòèòü êîñòü ñ

ïëîòüþ, ïðåâðàòèâ áèîëîãèþ â èñ-

êóññòâî. Ïóñòü ïðè ýòîì òå æå

äðàêîíû è óòðàòèëè ñâîå òðàäè-

öèîííîå áëàãîðîäñòâî, ïðåâðà-

òèâøèñü â íàñòîÿùèõ ÷óäîâèù.

Ïîäîáíîå ñî÷åòàíèå æèâîãî ñ íå-

æèâûì ìîæíî íàáëþäàòü, ïîæà-

ëóé, ëèøü â áèîìåõàíè÷åñêîé

âñåëåííîé çíàìåíèòûõ ×óæèõ� 

ÏÀÍÖÈÐÍÀß ÖÈÂÈËÈÇÀÖÈß

Îðóæèå Îðòû � êîñòÿíîé áëàñòåð. Ïî-äðóãîìó

íàçâàòü ýòî óñòðîéñòâî ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ.
Ìàøèíà èëè æèâîå ñóùåñòâî? Äëÿ ìèðà

Panzer Dragoon ýòî îáû÷íîå äåëî.
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ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon Saga

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn

ÐÅÃÈÎÍ: Âñå

CG-ãðàôèêà

ÈÃÐÀ: Panzer Dragoon Saga

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Saturn

ÐÅÃÈÎÍ: Âñå

Àêâàðåëü, àêâàðåëüíûé êàðàíäàø.
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

!À ÂÎÒ È ÏÎËËÈ
ALONG CAME POLLY

Ðåæèññåð: Äæîí Õýìáóðã
Â ðîëÿõ: Áåí Ñòèëëåð, Äæåííè-
ôåð Ýíèñòîí, Ôèëèï Ñåéìóð 
Õîôôìàí

Æ
èçíü Ðóáåíà Ôåôôåðà
(Áåí Ñòèëëåð), ýêñïåðòà
ïî îöåíêå ñòðàõîâûõ ðèñ-

êîâ, ïðîòåêàåò ñîãëàñíî íåêîåìó
âíóòðåííåìó ïëàíó: âñå ó íåãî
ïðîñ÷èòàíî è âûìåðåíî. Ñåìü ðàç.
À òåïåðü îí ðåøèëñÿ îäèí ðàç îò-
ðåçàòü. Òî åñòü æåíèòüñÿ. Íî êàê
ëþáîé ñëîæíûé ðàñ÷åò ìî-
æåò â èòîãå ïðîâàëèòü-
ñÿ èç-çà íåâåðíîãî
ïîäñ÷åòà íóëåé ïîñëå çà-
ïÿòîé, òàê è íàäåæäû íà
ñ÷àñòëèâóþ áðà÷íóþ æèçíü
èñ÷åçàþò ó Ðóáåíà óæå âî âðåìÿ
ìåäîâîãî ìåñÿöà: åãî íåâåñòà � Ëè-
çà (Äåáðà Ìåññèíã) � èçìåíÿåò åìó
ñ èíñòðóêòîðîì ïî äàéâèíãó, ÷òî
íàçûâàåòñÿ, íà ðîâíîì ìåñòå.
Ëèøü áëàãîäàðÿ ñâîåìó äàâíåìó
äðóãó Ñýíäè (Ôèëèï Ñåéìóð Õîô-
ôìàí) Ðóáåí íå ñðûâàåòñÿ â äåï-
ðåññèþ. Âñêîðå íà îäíîé èç âå÷å-
ðèíîê îí âñòðå÷àåòñÿ c Ïîëëè
Ïðèíñ (Äæåííèôåð Ýíèñòîí). Ðó-
áåí è Ïîëëè íå âèäåëèñü ñî øêîëû,
îäíàêî ýòî íå ìåøàåò íà÷àëó áëèç-
êèõ îòíîøåíèé � Ðóáåí, íåñìîòðÿ
íà ñâîþ ïðèðîäíóþ ñâåðõîñòîðîæ-

íîñòü, îòáðàñûâàåò ëîãèêó è âëþá-
ëÿåòñÿ â áåñïå÷íóþ è æèçíåðàäî-
ñòíóþ Ïîëëè.
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî «Ïîëëè» áëå-
ùåò èñêðîìåòíûì þìîðîì è ïîëíà
áåççàáîòíîãî âåñåëüÿ � ñþæåò
ôèëüìà âñå-òàêè íà÷èíàåòñÿ ñ äðà-
ìàòè÷åñêîé çàâÿçêè, õîòÿ è ïîäàí-
íîé â êîìåäèéíîì êëþ÷å. Ê ÷åñòè
Äæîíà Õýìáóðãà (êñòàòè, ñöåíà-

ðèé äëÿ «Çóëàíäåðà» è
«Çíàêîìñòâà ñ ðîäèòåëÿ-

ìè» � åãî ðóê äåëî) èçáè-
òàÿ òåìà ñóïðóæåñêèõ
èçìåí è ðîìàíòè÷åñ-

êèõ âñòðå÷ íå ïðåâðàùà-
åòñÿ â «ìûëüíóþ» êîìåäèþ ñî

ñìåõîì çà êàäðîì. Ê òîìó æå Ñòèë-
ëåð è Ýíèñòîí � íå ïîñëåäíèå àêòå-
ðû â ðåéòèíãå çâåçä êîìåäèéíîãî
æàíðà. Äðóãîå äåëî, ÷òî àìïëóà ó
íèõ íåñêîëüêî ðàçíûå, äà è íå óñ-
ïåëè îíè, ïî-âèäèìîìó, ñðàáîòàòü-
ñÿ � äóýò Êýððè-Ýíèñòîí âûãëÿäèò
ãîðàçäî ïðàâäîïîäîáíåå («À âîò è
Ïîëëè» ñíèìàëñÿ â îäíî è òî æå
âðåìÿ ñ «Áðþñîì»).
Âûíåñåì ïðèãîâîð: «Ïîëëè», óâû,
íå äîòÿãèâàåò äî óðîâíÿ áåñøà-
áàøíîé «Âñå áåç óìà îò Ìýðè», íî
ïî êîëè÷åñòâó èäèîòñêèõ ñèòóàöèé
è âèðòóîçíî èñïîëíåííûõ ãýãîâ
âïîëíå ìîæåò òÿãàòüñÿ ñ «Áðþñîì
Âñåìîãóùèì». 

ßíâàðü â Ðîññèè ïðîõîäèò ïîä çíàêîì íîâîãîäíèõ ðàçâëå÷åíèé, ñòóäåíûé ôåâ-
ðàëü � ïîðà âûÿñíåíèÿ ëþáîâíûõ îòíîøåíèé (14 ôåâðàëÿ) è äåìîíñòðàöèè âî-
èíñòâóþùåãî ìóæñêîãî íà÷àëà (23 ôåâðàëÿ), ìàðò óæå íà óðîâíå ðåôëåêñîâ
ñâÿçàí ñ ìèìîçàìè è ñëîâàìè «íàøè ìèëûå æåíùèíû», íó à æóð÷àùèé ðó÷üÿìè
àïðåëü èñêîííî ñëàâèòñÿ áåëûìè ñïèíàìè è èñïà÷êàííûìè ñçàäè êîëåíêàìè.
Ïðîãðàììà ïðàçäíèêîâ çàëîæåíà â ðîññèéñêèé ãåíîòèï � è íèêàêîìó æåñòêîìó
UV-èçëó÷åíèþ åå îòòóäà íå âûæå÷ü. Îñòàåòñÿ ïðàçäíîâàòü. Ïîäáîðêà îáçîðîâ
íîâûõ êîìåäèé � íàø ïîäàðîê ê 1 àïðåëÿ. Ñìåéòåñü íà çäîðîâüå.

Äæåííèôåð Ýíèñòîí âî âðåìÿ ñú-
åìîê «À âîò è Ïîëëè» ïðîäîëæàëà
ðàáîòó â ñåðèàëå «Äðóçüÿ» è ñíè-
ìàëàñü â «Áðþñå Âñåìîãóùåì».

Áåí Ñòèëëåð â îäíîì òîê-øîó, ðåê-
ëàìèðóþùåì ôèëüì, ïðèçíàëñÿ,
÷òî õîðåê (ïðèíàäëåæàâøèé ïî ñþ-
æåòó Ïîëëè) âî âðåìÿ ñúåìîê
äâàæäû êóñàë åãî, ïðè÷åì îäèí ðàç
äàæå âöåïèëñÿ â ïîäáîðîäîê.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

1 ÀÏÐÅËß

ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÛÅ 
FUCKÒÛ



Ðåæèññåð: Ìàéê Ýøìàíí
Â ðîëÿõ: Ìèõàýëü Êîõ, 
Ìåëàíè Âèíèãåð, Ìèðèàì Ýãåðòåð

Â
åí÷àíèå â öåðêâè äëÿ Àíòîíèî
Êàððåðà (Ìèõàýëü Êîõ)
îêàí÷èâàåòñÿ âåñüìà íåîæè-

äàííî � ïðÿìî ïîñðåäè ñâàäåáíîé
öåðåìîíèè åãî çàáèðàþò... ñëóæèòü â
àðìèþ. Øâåéöàðñêàÿ àðìèÿ íå ÷åòà
ðîññèéñêîé � ñëóæáà äëèòñÿ òðè ìå-
ñÿöà ñ íåáîëüøèì, ïî âå÷åðàì ðàç-
ðåøàåòñÿ îòäûõàòü âíå êàçàðìû, à
ïî âûõîäíûì áðàòü óâîëüíèòåëüíûå
äîìîé, � íî ñòðîåâàÿ ïîäãîòîâêà è
ó÷åáíûå ñòðåëüáû âîâñå íå âõîäèëè
â ïëàíû Àíòîíèî.
Íåîæèäàííûé ïîâîðîò ñóäüáû � è òå-
ïåðü îí ìåæ äâóõ îãíåé. Ñ îäíîé ñòîðî-
íû, íà Àíòîíèî íàñåäàåò êëàí Ìîðåò-
òè, êîòîðîìó îí íå ñìîã äîêàçàòü ñâîþ
ïðåäàííîñòü, ñîðâàâ ñâàäüáó ñ Ëàóðîé
(Ìèðèàì Ýãåðòåð) � äî÷åðüþ ãëàâû ñå-

ìåéñòâà; ñ äðóãîé, ïîëêîâíèê Ðàéêåð
(Ìàðêî Ðèìà) è êàïðàë Âàéñ (Ìàðòèí
Ðàïîëüä) äåëàþò âñå, ÷òîáû «çåëåíûé»
Àíòîíèî ïðåâðàòèëñÿ â áðàâîãî ãîðíî-
ãî ñòðåëêà. Â ðàñïîðÿæåíèè ðÿäîâîãî
Êàððåðû îñòàåòñÿ òîëüêî ïëàí «Á»...
Ïåðâûé çàìåòíûé øâåéöàðñêèé ñûð...
òüôó, ôèëüì, â îòëè÷èå îò çíàìåíèòûõ
áëèíîâ, âûøåë ðóìÿíûì, èäåàëüíî
êðóãëûìè è àïïåòèòíûì � îí âûñòðîåí
òàê æå ðîâíî è áåçóïðå÷íî, êàê è âñå
îñòàëüíîå, ÷òî ïðîèçâîäèòñÿ â ýòîé
ñòðàíå. Õîòÿ ÷ðåçìåðíàÿ ðàôèíèðî-
âàííîñòü èíîãäà âëèÿåò íà çäîðîâüå, à
ïîëíîå îòñóòñòâèå «ñó÷êîâ è çàäîðè-
íîê» ìîæåò ïðèâåñòè ê ãîëîâîêðóæå-
íèþ è òîøíîòå. Âîò è áàëàíñèðóåò «Ïè-
ðîã» ìåæ ýòèõ äâóõ êðàéíîñòåé. Âïðî-
÷åì, íàäî ñêàçàòü, íåïëîõî áàëàíñè-
ðóåò: íàëè÷èå ëþáèòåëåé ïîêóðèòü ìà-
ðèõóàíó â êàçàðìå íå ïðåâðàùàåò
ôèëüì â ïàðîäèþ íà àðìèþ, à çàáàâû
ñ ðåçèíîâûìè äåâóøêàìè è áèáëèÿ ñ

âêëååííûìè ôîòîãðàôèÿìè èç ïîðíî-
æóðíàëîâ äàëåêè îò ôåêàëüíî-ãåíè-
òàëüíîãî þìîðà, áåç êîòîðîãî ñåé÷àñ
íå îáõîäèòñÿ íè îäíà ìîëîäåæíàÿ êî-
ìåäèÿ. Åäèíñòâåííîå, ÷åãî î÷åíü óæ íå

õâàòàåò, � ýòî ðóññêîãî ñîëäàôîíñ-
êîãî þìîðà � ÷åìó-÷åìó, à ÿçûêó íà-
øèõ «çàìå÷àòåëüíûõ è âûíîñëèâûõ»
ïðàïîðùèêîâ øâåéöàðöàì åùå ó÷èòü-
ñÿ è ó÷èòüñÿ. 

Ðåæèññåð: Ëàñå Ñïàíã Îëüñåí
Â ðîëÿõ: Êèì Áîäíèà, Èáåí Éàéëå, Íèêîëàé Ëè Êààñ, 
Òîìàñ Âèëëóì Éåíñåí

Ê
îãäà Õàðàëüä (Êèì Áîäíèà) âûõîäèò èç òþðüìû, îí ïîíè-
ìàåò, ÷òî ìíîãîå â åãî ðîäíîì ãîðîäå èçìåíèëîñü: ïîðÿä-
êè óñòàíàâëèâàþò óæå äðóãèå ëþäè, à åãî áûâøèå ïîäåëü-

íèêè âìåñòî òîãî ÷òîáû óòèõîìèðèòü êîíêóðåíòîâ, çàíèìàþòñÿ
ðåñòîðàííûì áèçíåñîì è ãîòîâÿòñÿ ê êîíêóðñó êîíäèòåðîâ. Õà-
ðàëüä íå õî÷åò îñòàâàòüñÿ íà âòîðûõ ðîëÿõ � âåäü íå äëÿ ýòîãî
îí îòñèäåë ñðîê. Íî âîññòàíîâëåíèå ðåïóòàöèè âíåçàïíî îòêëà-
äûâàåòñÿ. Îí óçíàåò, ÷òî åãî ïðèåìíûé îòåö ïðè ñìåðòè. Æåëàÿ
ïîìî÷ü óìèðàþùåìó, Õàðàëüä ââÿçûâàåòñÿ â íîâóþ àâàíòþðó.
Ìàëî êòî çíàåò, ÷òî âûøåäøèé â ñåðèè «Äðóãîå êèíî» äàòñ-
êèé ôèëüì «Äàâè íà ãàç!» (îõ óæ ýòè ïåðåâîä÷èêè � â îðèãè-
íàëå êèíîêàðòèíà íàçûâàåòñÿ Old Men In New Cars) ïî ñóòè
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðèêâåë ê åùå áîëåå óáîéíîé ÷åðíîé

êîìåäèè «Â Êèòàå åäÿò ñîáàê» (îòå÷åñòâåííûé âàðèàíò íàç-
âàíèÿ � «Áûñòðûå ñòâîëû»). «Äàâè íà ãàç!», ìåñòàìè ñìàõè-
âàþùèé íà òâîðåíèÿ Ãàÿ Ðè÷è, âñå-òàêè çíà÷èòåëüíî îòëè-
÷àåòñÿ îò «Êàðò, äåíåã è ò.ä.»: ìåäëèòåëüíîñòü è ñïîêîéíîå
ðàçâèòèå ñþæåòà çäåñü ïåðåìåæàåòñÿ ñ çóáîäðîáèòåëü-
íûì ýêøíîì è ìàñòåðñêîé ðàáîòîé êàñêàäåðîâ. Ïðèïëþ-
ñóéòå ñþäà âåëèêîëåïíûõ õàðàêòåðíûõ ïåðñîíàæåé: ìîë÷à-
ëèâîãî Õàðàëüäà, ïåðåæèâàþùåãî çà óìèðàþùåãî îòöà,
åãî ãëóïîâàòûõ äðóçåé Ïåòåðà (Éåíñåí), Ìàðòèíà (Êààñ) è
äàæå âå÷íîãî êîçëà îòïóùåíèÿ Âóêà (Ïàòòåðñîí), êîòîðûé
ïîñòîÿííî ïðèíèìàåò íà ñåáÿ âåñü ãíåâ ðàçäðàæèòåëüíîãî
Õàðàëüäà, � Îëüñåí ðóëèò! Äàíèÿ, î-ëå!
ÄÈÑÊ: Ïðåêðàñíîå êà÷åñòâî øèðîêîýêðàííîãî èçîáðàæåíèÿ
(äåôåêòîâ íåò âîîáùå), ê ñîæàëåíèþ, ïîðòèò ñòåðåîçâóê �
áåñêîíå÷íûå ïîãîíè, ñòðåëüáà è êàñêàäåðñêèå òðþêè, óâû, íå
ìîãóò ñóùåñòâîâàòü áåç äîñòîéíîãî ïÿòèêàíàëüíîãî ñàóíäòðå-
êà. Áîíóñîâ íåò.

Äàâè íà ãàç! (Ïîæèëûå ìóæ÷èíû â íîâûõ ìàøèíàõ)
Gamle m?nd i nye biler/Old Men In New Cars
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WIDESCREEN

ÀÐÌÅÉÑÊÈÉ ÏÈÐÎÃ
ACHTUNG, FERTIG, CHARLIE!

2002
Êàðìåí Âèäåî
1.85:1
DD 2.0  (ðóñ/äàòñêèé)

ñóáòèòðû (íåò)

áîíóñû: ñïèñîê
ðåëèçîâ

Ðåæèññåð: Îëèàñ Áàðêî
Â ðîëÿõ: Íèêîëÿ Äþâîøåëëü, Ãðåãóàð Êîëåí, Æþëüåòò Ãóäî

Ô
àíàò ñíîóáîðäà Ãàñïàð è íå ïîìûøëÿë î òàêîé óäà÷å.
Êóìèð ñîòåí ýêñòðåìàëîâ Äæîø Àòòåðñåí ïðèãëàøàåò
åãî â ñâîþ êîìàíäó. Áîëåå òîãî, Äæîø ñòàíîâèòñÿ åãî

ëè÷íûì íàñòàâíèêîì � Ãàñïàð äîëæåí çàìåíèòü Àòòåðñåíà íà
âàæíûõ ñîðåâíîâàíèÿõ. Íà÷èíàþòñÿ èçíóðèòåëüíûå òðåíèðîâ-
êè, åäèíñòâåííàÿ öåëü êîòîðûõ � ïîáåäà ëþáîé öåíîé. Âïðî÷åì,
Äæîø íå ðàñêðûâàåò ñâîåìó ïîäîïå÷íîìó âñåé ïðàâäû: Ãàñïà-
ðó óãîòîâàíà âñåãî ëèøü ðîëü ïîäñòàâíîãî äóáëåðà.
×òî íóæíî íàñòîÿùåìó ñíîóáîðäèñòó? Êðóòîé ñêëîí, óäîáíûé
ïîäúåìíèê äà âåðíàÿ ñíåã-äîñêà. ×òî íóæíî åãî ïîäðóãå (êðî-
ìå ñàìîãî ñíîóáîðäèñòà)? Ìåëîäðàìàòè÷åñêàÿ èñòîðèÿ î ëþá-
âè ñ óñïåøíûì êîíöîì, äëÿ íàêàëà ñòðàñòåé îñëîæíåííàÿ
êëàññè÷åñêèì «òðåóãîëüíèêîì» Îí-Îíà-Îí. Ñ ýòîé òî÷êè çðå-
íèÿ «Ìàêñèìàëüíûé ýêñòðèì» èäåàëåí. Íî, êàê èçâåñòíî, âñåã-

äà ñóùåñòâóåò èíîå ìíåíèå: âñå ýòî ïåðåæåâûâàëè íå îäèí ðàç
(«Ñêàëîëàç» è «Ýêñòðåìàëû»), àêòåðû ìîëîäû è ñèìïàòè÷íû,
íî áåçíàäåæíû, à îæèäàåìûé ìàêñèìàëüíûé ýêñòðèì ïðèñóò-
ñòâóåò òîëüêî â íàçâàíèè ôèëüìà. Â îáùåì, ðåêîìåíäóåòñÿ
äëÿ îäíîêðàòíîãî ïðîñìîòðà ñíîóáîðäèñòàì è èõ ïîäðóãàì. È
íè â êîåì ñëó÷àå íå ðàññìàòðèâàòü «Ìàêñèìàëüíûé ýêñòðèì»
êàê ïîñîáèå äëÿ íà÷èíàþùåãî � ïàðà âûåçäîâ â Âîëåí èëè Ñà-
ðî÷àíû äàäóò âàì ãîðàçäî áîëüøå.
ÄÈÑÊ: «Îöèôðîâêà» ôèëüìà âïå÷àòëÿåò � çàñíåæåííûå
ñêëîíû ñëåïÿò áåëèçíîé, à áåçóïðå÷íûå èíòåðüåðû êóðîðò-
íûõ ãîñòèíèö çàñòàâëÿþò óñèëåííî êîïèòü äåíüãè äëÿ ïî-
åçäêè â Àëüïû. Êîíòðàñòíîñòü, ÷åòêîñòü è öâåòîïåðåäà÷à �
âñå íà ìåñòå. Ìàñòåðñêè «ðàçëîæåííûé» ïî êàíàëàì ñàóí-
äòðåê äîáàâëÿåò äðàéâà è áåç òîãî ýíåðãè÷íîìó ôèëüìó.
Ðàçäåë «Äîïîëíèòåëüíî» ðàäóåò ñöåíàìè ñî ñúåìî÷íîé
ïëîùàäêè (ê ñîæàëåíèþ, íåïðîäîëæèòåëüíûìè). Ïÿòü áàë-
ëîâ! (íî íå çà ñþæåò).

Ìàêñèìàëüíûé ýêñòðèì
Snowboarder

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

1 ÀÏÐÅËß

2003
CP Digital
2.35:1
DD 5.1 (ðóñ/ôðàíö)

DTS (ðóñ)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû: ôèëüì î
ñúåìêàõ, ôèëüìîã-
ðàôèè, àíîíñû, 
êàòàëîã
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Äýâèä 
Ýääèíãñ

«Âîëøåáíûé 
ãàìáèò» 

Æàíð: ýïè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: 7 àïðåëÿ

Ñ
îãëàñíî äðåâíåé ëåãåíäå,
äàâíûì-äàâíî îäèí èç ñåìè
ìîãóùåñòâåííûõ áîãîâ �

Òîðàê � ïîññîðèëñÿ ñ áðàòüÿìè è,
ìå÷òàÿ îáðåñòè âëàñòü íàä ìèðîì,
ïîõèòèë ìàãè÷åñêèé àìóëåò, Îêî
Îëäóðà. Æåñòîêàÿ âîéíà ìåæäó áî-
ãàìè è ëþäüìè áûëà äîëãîé, ïîêà
âåëèêèé ÷àðîäåé Áåëãàðàò íå ïðè-
âåë ëþäåé â Ãîðîä Íî÷è è íå ïîìîã
èì âåðíóòü Îêî. Îäíàêî îíî áûëî
âíîâü ïîõèùåíî... Áåëãàðàò è åãî
äî÷ü, âîëøåáíèöà Ïîëãàðà, îòï-
ðàâëÿþòñÿ íà ïîèñê àìóëåòà. Èõ
ñïóòíèêîì ñòàíîâèòñÿ ìàëü÷èê ïî
èìåíè Ãàðèîí, êîòîðûé âûðîñ íà
ôåðìå è ñ äåòñòâà íå âåðèë íè â êà-
êèå ïðîðî÷åñòâà... 

Ïðîèçâåäåíèÿ Ýääèíãñà óäà÷íî ñî-
÷åòàþò â ñåáå ýëåìåíòû ðûöàðñêèõ
ðîìàíîâ, ãåðîè÷åñêîé è ýïè÷åñêîé
ôýíòåçè, õîððîðà, ëþáîâíûõ èñòî-
ðèé è þìîðà. Íà Çàïàäå îí ÿâëÿåòñÿ
îäíèì èç ñàìûõ ïðåóñïåâàþùèõ àâ-
òîðîâ ôýíòåçè 90-õ, ñòîÿ â îäíîì
ðÿäó ñ Ð. Äæîðäàíîì è Ò. Ãóäêàéí-
äîì. Ïîÿâëåíèå íà ðóññêîì ÿçûêå
ñåðèàëà «Áåëãàðèàä» äîëæíî ïîäñ-
òåãíóòü èíòåðåñ íàøèõ ÷èòàòåëåé ê
ðàáîòàì àâòîðà. Â ñáîðíèêå «Âîë-
øåáíûé ãàìáèò» âû íàéäåòå ïåðâûå
òðè êíèãè, îñòàâøèåñÿ äâå âîøëè â
ñáîðíèê «Ïîñëåäíÿÿ êíèãà ÷àðîäå-
åâ», êîòîðûé áóäåò èçäàí â ìàå. Äðó-
ãèå, íå ìåíåå èçâåñòíûå ïðîèçâåäå-
íèÿ Ýääèíãñà � òðèëîãèè «Ýëåíèÿ» è
«Òàìóëè», à òàêæå îòäåëüíûé ðîìàí
«Âîð è êíèãà Äåìîíà». Â ñåðèàë «Òà-
ìóëè» âîøëè êíèãè «Îãíåííûå êóïî-
ëà», «Ñèÿþùàÿ öèòàäåëü», «Ïîòàåí-
íûé ãîðîä». Â òðèëîãèþ «Ýëåíèÿ» �
«Àëìàçíûé òðîí», «Ðóáèíîâûé ðû-
öàðü», «Ñàïôèðíàÿ ðîçà».

Òàòüÿíà 
è Àëåêñàíäð Äèõíîâû

«Óñïåõ ïîäêðàëñÿ
íåçàìåòíî»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: 12 àïðåëÿ

Í
à äâîðå ÕÕV âåê, ëþäè ðàñ-
ñåëèëèñü ïî âñåé Ãàëàêòèêå
è äàæå âñòóïèëè â êîíòàêò ñ

áðàòüÿìè ïî ðàçóìó. È, êàê âûÿñíè-
ëîñü, ýòîò êîíòàêò äàëåêî íå âî
âñåì ïîøåë íà ïîëüçó ÷åëîâå÷åñò-
âó, èáî æèòåëè èíûõ ìèðîâ ïðåñëå-
äóþò ñâîè, îòíþäü íå áëàãèå öåëè. 
Â ðàçìåðåííóþ æèçíü âûñîêîòåõ-
íîëîãè÷íîãî ìèðà âêëèíèâàþòñÿ
êîñìè÷åñêèå ïèðàòû, à ñ èõ ïîÿâëå-
íèåì íà÷èíàåòñÿ ÷åðåäà ñîâåðøåí-
íî íåâîîáðàçèìûõ ñîáûòèé: ïîãî-
íè, ñòû÷êè, ïåðåñòðåëêè... 

Àëåêñàíäð Äèõíîâ èçâåñòåí íå òàê
øèðîêî, êàê Ïåðóìîâ èëè Íèêèòèí.
Íî åãî íåìíîãî÷èñëåííûå ðàáîòû
ñóìåëè çàâîåâàòü ëþáîâü èñòèííûõ
öåíèòåëåé ôýíòåçè. Íàèáîëåå
èçâåñòíûå èç íèõ: öèêë «Êåðòîðèÿ»,
â êîòîðûé âîøëè êíèãè «Îäèí ìåðò-
âûé êåðòîðèàíåö» è «Ïîðòàë íà Êåð-
òîðèþ», èçäàííûé â ñáîðíèêå «Ïðåñ-
òîë Êåðòîðèè», ðîìàíû «Ðàãíàðàäè»
è «Çàïèñêè Òåìíîãî Âëàñòåëèíà».
Äîñòàòî÷íî òðóäíî îïðåäåëèòü
æàíð, â êîòîðîì ðàáîòàåò Äèõ-
íîâ. Ýòî è íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêàÿ
ôýíòåçè, è ôýíòåçèéíàÿ ôàíòàñ-
òèêà, ðûöàðñêàÿ ôýíòåçè. Ìíîãèå
ñðàâíèâàþò ñòèëü àâòîðà ñî ñòè-
ëåì ñàìîãî Æåëÿçíû â «Õðîíèêàõ
Àìáåðà», ÷òî îñîáåííî îùóòèìî â
«Ðàãíàðàäè». Êíèãà «Óñïåõ ïîäê-
ðàëñÿ íåçàìåòíî», âûøåäøàÿ â
ìàðòå è íàïèñàííàÿ â ñîàâòîðñòâå
ñ æåíîé, îòêðûâàåò íîâûé öèêë �
«Âñåëåííàÿ Êåðòîðèè». Ê ðàäîñòè
ïîêëîííèêîâ òâîð÷åñòâà Äèõíî-
âûõ, ê ñåíòÿáðþ âûéäåò íîâàÿ êíè-
ãà � ñèêâåë «Êåðòîðèè», èäåò
ðàáîòà òàêæå íàä ïðîäîëæåíèåì
«×åðíîãî Âëàñòåëèíà».

Àíäðý Íîðòîí, 
Ñàøà Ìèëëåð

«Ñìåðòü 
èëè ïðåñòîë»

Æàíð: ýïè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: 5 àïðåëÿ

Ì
íîãîâåêîâûå âîéíû è âíóò-
ðåííèå ðàñïðè îñëàáèëè
íåêîãäà ìîãóùåñòâåííûå

÷åòûðå Âåëèêèõ Äîìà Ðåíäåëà
(Äóá, ßñåíü, Ðÿáèíà, Òèñ). Èõ òî-
òåìíûå äåðåâüÿ âîò-âîò ïîãèáíóò. À
äàëåêî íà ñåâåðå óæå ñîáèðàåò ñè-
ëû Âåëèêàÿ Òüìà, ÷òîáû âûðâàòüñÿ
èç ñòåí Äâîðöà Îãíÿ è Ëüäà è ïîä÷è-
íèòü ñâîåé âîëå ëþäåé. Áåçâîëüíûé
ïðèíö Ôëîðèàí, çàêîííûé íàñëåä-
íèê Äîìà ßñåíÿ, íå ñïîñîáåí óï-
ðàâëÿòü ãîñóäàðñòâîì è ïðîòèâîñ-
òîÿòü ãðîçÿùåé îïàñíîñòè. Íî â ñà-
ìîì ñåðäöå îáøèðíûõ áîëîò, â
ìåñòå, èìåíóåìîì Çëîâåùåé Òðÿ-
ñèíîé, ðàñòåò þíàÿ ßñåíêà, îäà-
ðåííàÿ ìàãè÷åñêîé ñèëîé è âîñïè-
òàííàÿ çíàõàðêîé íåçàêîííàÿ äî÷ü
êîðîëÿ, êîòîðàÿ èìååò ïðàâî ïðå-
òåíäîâàòü íà ïðåñòîë...

Àíäðý Íîðòîí (íàñòîÿùåå èìÿ �
Ýëèñ Ìàðèÿ Íîðòîí) � àìåðèêàíñêàÿ
ïèñàòåëüíèöà è ïîýòåññà, àâòîð
ôàíòàñòè÷åñêèõ (âñåãî áîëåå ñîò-
íè!), èñòîðè÷åñêèõ è äåòåêòèâíûõ
êíèã, àâòîð çíàìåíèòûõ ñåðèàëîâ
«Êîðîëåâà Ñîëíöà» è «Êîëäîâñêîé
ìèð», îáëàäàòåëü ïðåñòèæíîé ïðå-
ìèè «Íåáüþëà». «Ñìåðòü èëè ïðåñ-
òîë» � ïåðâàÿ êíèãà èç íîâîãî ñåðèà-
ëà, êîòîðûé Íîðòîí íàïèñàëà â ñîàâ-
òîðñòâå ñ ìàëîèçâåñòíîé, íî î÷åíü
òàëàíòëèâîé ïèñàòåëüíèöåé Ñàøåé
Ìèëëåð. Îí íàçûâàåòñÿ «Êíèãè Äóáà,
ßñåíÿ, Ðÿáèíû è Òèñà», è, ïî ìíåíèþ
ëèòåðàòóðíûõ êðèòèêîâ, ÿâëÿåòñÿ
îäíèì èç ëó÷øèõ â òâîð÷åñòâå Íîð-
òîí. Âòîðàÿ êíèãà, îæèäàåìàÿ ê ëå-
òó, íàçûâàåòñÿ «Ðûöàðü èëè òðóñ».
«Êíèãè Äóáà, ßñåíÿ, Ðÿáèíû è Òèñà» �
ïîêà òðèëîãèÿ, íî àâòîðû îáåùàëè
íàïèñàòü è ïðîäîëæåíèå. 

Ôðýíê 
Ãåðáåðò

«ßùèê 
Ïàíäîðû»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: 26 ÿíâàðÿ

Ç
âåçäíûé êîðàáëü «Çåìëÿíèí»,
ñòàâøèé äëÿ êîìàíäû âîïëî-
ùåíèåì Ãîñïîäà Áîãà è íàçû-

âàþùèé ñåáÿ ïðîñòî Êîðàáëü, âûáè-
ðàåò ìåñòî íîâîãî ðàÿ äëÿ ÷åëîâå÷å-
ñòâà. Íî îáåùàííûé êîìïüþòåðîì
ðàé äëÿ ìíîãèõ îáîðà÷èâàåòñÿ àäîì.

Áåçóñëîâíî, Ôðýíê Ãåðáåðò áûë è ïî
ñåé äåíü îñòàåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ çíà-
÷èìûõ àâòîðîâ â ôàíòàñòèêå. Ìîæíî
ñåáå ïðåäñòàâèòü, ÷òî çà ôóðîð íå-
êîãäà ïðîèçâåëà «Äþíà», åñëè ýòà êíè-
ãà ïî ñåé äåíü âõîäèò â äåñÿòêó áåñò-
ñåëëåðîâ íàó÷íîé ôàíòàñòèêè è ôýí-
òåçè âñåõ âðåìåí. «Äþíà» áûëà óäîñ-
òîåíà ïðåìèé «Íåáüþëà» è «Õüþãî» êàê
ëó÷øàÿ ôàíòàñòè÷åñêàÿ êíèãà ãîäà è
áûñòðî ñòàëà îäíèì èç ñàìûõ ïîïó-
ëÿðíûõ ðîìàíîâ XX âåêà. Â ïîñëåäóþ-
ùèå ãîäû Ãåðáåðò íàïèñàë íåñêîëüêî
ïðîäîëæåíèé, ñîçäàâ îäíîèìåííûé
öèêë. Â 1984 ãîäó Äýâèä Ëèí÷ ïîñòàâèë
ïî ïåðâîìó ðîìàíó öèêëà õóäîæåñò-
âåííûé ôèëüì «Äþíà». Â 2000 ãîäó
ñíÿò ñåðèàë «Äþíà», à ïîçäíåå � ïðî-
äîëæåíèå, «Äåòè Äþíû». Ïîÿâèëèñü è
êîìïüþòåðíûå èãðû ïî ìîòèâàì, âêëþ-
÷àÿ êóëüòîâóþ ñòðàòåãèþ â ðåàëüíîì
âðåìåíè Dune 2: The Battle for Arrakis. 
Ïàíäîðà � ýòî ïîëíàÿ ïðîòèâîïî-
ëîæíîñòü Äþíå, âòîðàÿ ïî çíà÷è-
ìîñòè «ïëàíåòà áóäóùåãî îò Ôðýíêà
Ãåðáåðòà», â ñîçäàíèè êîòîðîé ïè-
ñàòåëþ ïîìîã èçâåñòíûé àìåðèêàíñ-
êèé ïîýò Áèëë Ðýíñîì. Åùå îäèí ìèð,
íà ýòîò ðàç ìèð âîäû, è óïðàâëÿåò èì
ïîëóáåçóìíûé Êîðàáëü, âîçîìíèâ-
øèé ñåáÿ Áîãîì... 
Öèêë î ïëàíåòå «Ïàíäîðà» âïåðâûå
ïåðåâåäåí íà ðóññêèé ÿçûê. Â íåãî
âîøëè ñëåäóþùèå êíèãè: «ßùèê Ïàí-
äîðû», «Ýôôåêò Ëàçàðÿ» è «Ôàêòîð
âîçíåñåíèÿ».





ÂËÀÄÈÌÈÐ ØÅÐÅÌÅÒÎÂ
Çäðàâñòâóé, «ÑÈ».
ß õî÷ó çàòðîíóòü òåìó íåãàòèâíîãî
âëèÿíèÿ êîìïüþòåðíûõ èãð íà âñå
÷åëîâå÷åñòâî! Êî ìíå íà ïðîøëîé

íåäåëå ïðèåõàë áðàò â îòïóñê íà ìåñÿö, ïîñëå
÷åãî ÿ ïðèíÿë òâåðäîå ðåøåíèå íàïèñàòü ýòî
ïèñüìî. Îí � ãåéìåð, âûäàþùèéñÿ èãðîê â
Counter-Strike, Warcraft III è ò. ä. (â îòëè÷èå îò
ìåíÿ). Êðîìå èãð ó íåãî íåò íèêàêèõ èíòåðåñîâ
â ýòîé æèçíè. Ñ íèì äàæå ïîãîâîðèòü íå î ÷åì,
êðîìå êàê îá èãðàõ. Îí öåëûìè äíÿìè çàíèìà-
åò ìîé êîìïüþòåð, èãðàåò â èãðû, íå äàâàÿ ìíå
ðàáîòàòü! È ñàìîå ãëàâíîå, ÷òî òàêèõ ãåéìå-
ðîâ, êàê îí � ìèëëèîíû ïî âñåé ñòðàíå! Çàéäè-
òå â áóäíèé äåíü ñ 9.00 äî 14.00 â ëþáîé èãðî-
âîé ñàëîí, è âû óâèäèòå, ÷òî òàì ïîëíî øêîëü-
íèêîâ, êîòîðûå, âìåñòî òîãî ÷òîáû ó÷èòüñÿ,
òðàòÿò ñâîå äðàãîöåííîå âðåìÿ íà êàêèå-òî
êîìïüþòåðíûå èãðû. À ðîäèòåëè ñ÷èòàþò, ÷òî
èõ äåòè ñèäÿò íà çàíÿòèÿõ è çàðàáàòûâàþò ïÿ-
òåðêè! Èíòåðåñòíî çà êàêèå æå äåíüãè îíè èã-
ðàþò? Îáû÷íî îíè âòèõóþ âûòàñêèâàþò èõ èç
êîøåëüêîâ ñâîèõ æå ðîäèòåëåé!
ß ãëóáîêî óáåæäåí, ÷òî ÷ðåçìåðíîå óâëå÷åíèå
èãðóøêàìè äåëàåò èç íàøåé ìîëîäåæè, êàê
óæàñíî ýòî íå çâó÷èò, íåïîëíîöåííûõ ëè÷íîñ-
òåé (èëè ÷òî-òî âðîäå òîãî). Ñàì ÿ â èãðû èãðàþ
íå áîëåå 2-õ ÷àñîâ â äåíü, ÷åãî è äðóãèì æå-
ëàþ. ß íå ïðîòèâ èãð êàê òàêîâûõ, íî ÿ çà òî,
÷òîáû îíè íå âðåäèëè âñåìó îñòàëüíîìó. Òðè
ìîèõ äðóãà áûëè îò÷èñëåíû èç óíèâåðñèòåòà çà
íåóñïåâàåìîñòü èç-çà òîãî, ÷òî îíè ïðîïóñêà-
ëè çàíÿòèÿ è õîäèëè èãðàòü â Counter-Strike.
Äâóõ äðóãèõ âûãíàëè ñ ðàáîòû. Îíè ïðîñòî çà-
áûâàëè, ÷òî ðàáîòàþò è ñóòêàìè ðóáèëèñü â

Ultima Online. Ultim-ùèêè � âîîáùå îòäåëüíàÿ
òåìà äëÿ ðàçãîâîðà. Íåäàâíî ÿ åõàë â àâòîáó-
ñå è óñëûøàë ðàçãîâîð äâîèõ èç íèõ. Ñïåðâà ÿ
ïîäóìàë, ÷òî ýòî èíîñòðàíöû, ïðèåõàâøèå ê
íàì ïî òóðèñòè÷åñêèì ïóòåâêàì, íî ïîòîì â èõ
ðå÷è ÿ ðàñïîçíàë ðîäíûå ñëîâà. Òàêèå ãåéìå-
ðû, êàê îíè, ñèäÿò äâàäöàòü ÷åòûðå ÷àñà â ñóò-
êè çà êîìïàìè è ðóáÿòñÿ, ðóáÿòñÿ, ðóáÿòñÿ. Çà-
÷àñòóþ çàáûâàÿ ïðî åäó, ñîí è âñå îñòàëüíîå.
Îò÷åãî ïîòîì â ñêîðîì âðåìåíè çàðàáàòûâàþò
ÿçâó æåëóäêà, ãëàçíûå áîëåçíè è äàæå ãåìîð-
ðîé! Îïÿòü æå � íåò çîëîòîé ñåðåäèíû ìåæäó
èãðàìè è ðàáîòîé! Äà ïî ìíå, òàê íàðêîìàíèÿ,
àëêîãîëèçì, èãðîìàíèÿ è íèêîòèíîâàÿ çàâèñè-
ìîñòü � ïî ñóòè, ïîíÿòèÿ îäíè è òå æå. Â èãðû
íàäî èãðàòü äëÿ ðàññëàáóõè, ïàðó ÷àñîâ â
äåíü. À ÷òî æå ïðîèñõîäèò íà ñàìîì äåëå � ãåé-
ìåðû, êàê íàðêîìàíû, ñóòêàìè ñèäÿò ïåðåä
êîìïàìè, ñòàâÿ åäèíñòâåííîé öåëüþ ñâîåé
æèçíè ïðîéòè äî ñëåäóþùåãî óðîâíÿ è óâèäåòü
â êîíöå ôèíàëüíûé ðîëèê. Êàðàóë! Ñïàñàéñÿ,
êòî åùå ìîæåò! À êàê æå ðàáîòà, ó÷åáà, äå-
âóøêè, â êîíöå êîíöîâ?! Êîðî÷å, ê ÷åìó ÿ âñå
ýòî? Ê òîìó, ÷òî èãðû (â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ)
ìåøàþò íàì æèòü è ðàçâèâàòüñÿ. Íà êîðîáêàõ
ñ èãðàìè íàäî ïèñàòü : � «Ìèíçäðàâ ïðåäóïðåæ-
äàåò: ÷ðåçìåðíîå óâëå÷åíèå êîìïüþòåðíûìè
èãðàìè íàðóøàåò æèçíåííûé ðèòì âàøåãî äíÿ
è âàøåé íî÷è». Ïî-ìîåìó, ýòî ÷óìà XXI âåêà íî-
ìåð 3 (ïîñëå ÑÏÈÄà è ðàêîâûõ çàáîëåâàíèé).
È ïîïðîáóéòå îïðîâåðãíóòü ìîè ñëîâà!
Âîò ìîå ïðåäëîæåíèå. Êðàéíå íåîáõîäèìî, ÷òî-
áû ðàçðàáîò÷èêè êîìïüþòåðíûõ èãð ñòàâèëè òàé-
ìåðû íà ñâîè ïðîäóêòû. Îáúÿñíÿþ. Ïîñëå çàïóñ-
êà èãðû íà êîìïüþòåðå çàïóñêàåòñÿ ñ÷åò÷èê âðå-
ìåíè, à ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ñ÷åò÷èê îñòàíàâëèâà-
åòñÿ è íà ýêðàíå âûñâå÷èâàåòñÿ ñîîáùåíèå :
«Âû èãðàëè 4 ÷àñà 15 ìèíóò, çà ýòî âðåìÿ ìîæíî
áûëî âûó÷èòü òåîðåìó ïî ãåîìåòðèè, ñõîäèòü â
ñóïåðìàðêåò çà ïðîäóêòàìè, ïðèãîòîâèòü îáåä è
ïðîâåñòè âëàæíóþ óáîðêó ïîìåùåíèÿ». À ÷åðåç
ìåñÿö ðàçâëå÷åíèé ñîîáùåíèå òèïà: «Âû ïîòðà-
òèëè 125 ÷àñîâ íà äàííóþ èãðó, åñëè âû ó÷èòåñü â
èíñòèòóòå èíôîðìàòèêè, òî çà ýòî âðåìÿ ìîãëè
áû îñâîèòü ÿçûê Delphi (èëè êàêîé-íèáóäü åùå)».
ß äóìàþ, ÷òî ýòà òåìà äîëæíà çàñëóæèâàòü
ãîðàçäî áîëüøå âíèìàíèÿ, ÷åì ñåé÷àñ! Äî
ñêîðîãî ñâèäàíèÿ.
Íåñìîòðÿ íè íà ÷òî, âàø ïîñòîÿííûé ÷èòàòåëü
Øåðåìåòîâ Âëàäèìèð.

Supervovchik@yandex.ru 

Çäðàâñòâóéòå, Âëàäèìèð. Ïðîáëåìà, î êîòîðîé
Âû ãîâîðèòå, áåçóñëîâíî, ñóùåñòâóåò. Îäíàêî
âðÿä ëè åå ìàñøòàáû äîñòèãàþò ðàìîê îáùåíà-
öèîíàëüíîé òðàãåäèè, êàê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ ñ
âàøèõ ñëîâ. Åñëè ðå÷ü èäåò î øêîëå, òî îáû÷íî
ðîäèòåëåé âîëíóåò óñïåâàåìîñòü èõ ÷àä, îíè
ñòàðàþòñÿ êîíòðîëèðîâàòü ïðîöåññ îáó÷åíèÿ è
óñïåøíî ïðåñåêàþò ïîïûòêè «çàðâàòüñÿ» â èã-
ðû. Çà íåóñïåâàåìîñòü èç èíñòèòóòîâ îò÷èñëÿþò
íå òàêîé óæ âûñîêèé ïðîöåíò ñòóäåíòîâ, à îò-
÷èñëåííûå ñîâñåì íå îáÿçàòåëüíî óâëåêàþòñÿ
èãðàìè. Îïÿòü æå, êðè÷à «êàðàóë!», óâåðåíû ëè
Âû, ÷òî ÷èñëî òàêèõ «ïîòåðÿííûõ» ïîäðîñòêîâ
ðàñòåò èç-çà èãð, à íå èç-çà íåäîñòàòêà, ñêà-
æåì, ðîäèòåëüñêîãî âíèìàíèÿ èëè íîðìàëüíîãî
êîíòàêòà ñî ñâåðñòíèêàìè? Èãðû, âñå æå, ãî-
ðàçäî ìåíåå îïàñíîå ñðåäñòâî ýñêàïèçìà, íå-
æåëè íàðêîòèêè èëè àëêîãîëü, è óæ òî÷íî èõ
íåëüçÿ ñòàâèòü â îäèí ðÿä ñî ÑÏÈÄîì. Ýòàê
âåäü ìîæíî è ÷ðåçìåðíîå óâëå÷åíèå êèíåìàòîã-
ðàôîì çàïèñàòü â ÷èñëî êîøìàðíûõ áîëåçíåé,
à óæ ïðî òåëåñåðèàëû è ãîâîðèòü íå ïðèõîäèòñÿ.
Íàâåðíîå, íå ñòîèò âèíèòü îäíè òîëüêî èãðû â
ïàäåíèè êóëüòóðíîãî óðîâíÿ ìîëîäåæè. Ñêîðåå,
ýòî îäèí èç ôàêòîðîâ, êîòîðûé ïðè îïðåäåëåí-
íûõ óñëîâèÿõ ñïîñîáåí íåãàòèâíî ïîâëèÿòü íà
ðàçâèâàþùóþñÿ ëè÷íîñòü � íî òî æå ñàìîå ìîæ-
íî ñêàçàòü î ìíîãèõ äðóãèõ âåùàõ (ïîìíèòå, êàê
âî âñåõ áåäàõ ïîäðàñòàþùåãî ïîêîëåíèÿ âèíè-
ëè ðîê-ìóçûêó?). Ñàìîêîíòðîëü è íåíàâÿç÷èâîå
âíèìàíèå ðîäèòåëåé âïîëíå ñïîñîáíû ñâåñòè íà
íåò âñå îïàñíîñòè Çëîâåùåãî Ìèðà Èãð. Ñåðü-
åçíî. 

ÌÈÕÀÈË ÎÃÓÐ×ÅÍÎÊ 
Õàé, GameLand!
Ìíå î÷åíü íðàâèòñÿ âàø æóðíàë! È
ÿ áû õîòåë ïðåäëîæèòü íîâóþ èäåþ.
Ñåé÷àñ ïåðåìåñòèìñÿ â ïðîøëîå:

âû çíàåòå êàê ìíîãî ëþäåé ëþáÿò ñòàðûå èãðû
è èãðàþò â íèõ , íî íå ó âñåãî íàðîäà ñîõðàíè-
ëèñü ÏÎËÍÛÅ âåðñèè èãð òèïà Diablo, Resident
Evil 1&2, Carmageddon 1&2, GTA, Postal! Âû,
íàâåðíîå, çíàåòå ýòî ñòàðîå äîáðîå îùóùå-
íèå 1993-98 ãã., êîãäà ïðîéäåøü èãðó è ïîé-
äåøü ðàñêàçûâàòü äðóãèì, êàê îäíîãî äèàáëî
â Diablo óáèë ñ 15 óäàðîâ! È íàâåðíÿêà âû ñåé-
÷àñ õîòèòå âñïîìíèòü ýòî îùóùåíèå! È íå
òîëüêî âû, à ìíîãèå ëþäè (ãåéìåðû)! 
À òåïåðü â íàñòîÿùåì äíå ãäå íåò ïîëíûõ âåð-
ñèé èãð � âñå òîëüêî íà «àíòîëîãèÿõ» áåç ìóçû-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ñóäÿ ïî êîëè÷åñòâó âîñêëèöàòåëüíûõ çíàêîâ â âàøèõ ïèñüìàõ, âåñíà
òàêè íàñòóïèëà. Òðåõìåñÿ÷íàÿ ïîäïèñêà îòïðàâëÿåòñÿ Âàñå Êàâàéíî-
ìó. Âñå, êîìó òàêîå ðåøåíèå íå íðàâèòñÿ, ìîãóò ñ ÷èñòîé ñîâåñòüþ
ñ÷èòàòü ýòî ïåðâîàïðåëüñêîé øóòêîé ðåäàêöèè. ×èòàòåëü Âàñÿ, ñóäÿ
ïî íàëè÷èþ âèðòóàëîâ â ôîðóìàõ GameLand, ïðåâðàùàåòñÿ â ìèñòè-
÷åñêóþ ôèãóðó óðîâíÿ êîëäóíà Êóëåáÿêèíà èëè óâàæàåìîãî ìèíèñòðà
îáîðîíû Ìîíãîëèè, ãîñïîäèíà Æóãäýðäýìèäèéíà Ãóððàã÷è. Óâàæèì æå
ôèãóðó. Âñåõ îñòàëüíûõ ïîçäðàâëÿþ ñî çíàìåíàòåëüíûì ïðàçäíèêîì,
â ÷åñòü êîòîðîãî ìû ðåøèëè óâàæèòü åùå è ïîáîðíèêîâ íðàâñòâåííîñ-
òè, òðåáóþùèõ ïå÷àòàòü ìåíüøå îáíàæåííîé æåíñêîé íàòóðû â êà÷å-
ñòâå èëëþñòðàöèé ê «Îáðàòíîé ñâÿçè». � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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êè è âèäåî! Ñðàçó òåðÿåòñÿ àò-
ìîñôåðà èãðû! Äàæå íå èíòå-
ðåñíî èãðàòü, íàïðèìåð, â
Resident Evil 1&2! Âñå, ÷òî çàïî-
ìèíàåòñÿ � ýòî øàãè, ñòîíû,
âûñòðåëû è õëîïêè äâåðüìè!
Òàêæå è ñ ìíîãèìè äðóãèìè! Âû
ïîäóìàåòå «ïî÷åìó íå èãðàåøü
â íîâûå èãðû ?». Äà âîò ïî÷åìó:
íîâûå èãðû ïðèêîëüíûå, íî â íèõ
íå õâàòàåò òîãî, ÷òî åñòü â ñòà-
ðûõ � ýòî èñòîðèè! Âñå èãðû, êî-
òîðûå âûõîäÿò, îíè ÷óòü-÷óòü
îäíîîáðàçíûå, íàïðèìåð
GTA:VC è Driv3r! À ïîòîì åùå
ìíîãî ïîäîáíûõ èãð! Íî âåäü
ôèðìû íå áóäóò ïåðåäåëûâàòü
ñâîè ïðîøëûå èãðû òîëüêî ïîä
ñîâðåìåííóþ ãðàôèêó, íå ìåíÿÿ
ïðè ýòîì ìóçûêó è âèäåî. Ïðà-
âèëüíî, îíè áóäóò äåëàòü íîâûå
÷àñòè èãð. ×åðåç ýìóëÿòîðû èã-
ðàòü ïëîõî. Íåäàâíî ñêà÷àë
Resident Evil 2 íà Nintendo 64 �
èãðà ðàáîòàåò âðîäå áû íîð-
ìàëüíî, íî ìóçûêà èäåò ñ ãëþêà-
ìè, âèäåî íå èäåò, òîëüêî çâóê
èç íåãî, è ðàçãîâîð � êàêîå-òî
äðåáåçæàíèå ïî óøàì. Òàê ÷òî
ýìóëÿòîðû íå âûõîä! Ïîòîìó
âîò ìîÿ èäåÿ: âûïóñòèòå
ýêñêëþçèâíûå æóðíàëû ñ äâóìÿ
CD, ïîñâÿùåííûå ñòàðûì èãðàì
� â êàæäîì íîìåðå áóäåò íàïè-
ñàíî î íåñêîëüêèõ èãðàõ, à íà
CD áóäåò âûëîæåíà ïîëíàÿ âåð-
ñèÿ èãðû (Diablo, Resident Evil
1&2, Carmageddon 1&2, GTA,
Postal è ñêîëüêî íàéäåòå!) 
Íîìåðîâ æóðíàëà áóäåò îêîëî
6! 
Ìíîãèå áóäóò âàì áëàãàäàðíû!
Ñïàñèáî çà âíèìàíèå.

OSTGUR@yandex.ru

Èäåÿ, ÷òî íàçûâàåòñÿ, âèòàåò â
âîçäóõå. Òóò åñòü íåñêîëüêî çà-
êàâûê. Âî-ïåðâûõ, âñå íàçâàííûå
Âàìè èãðû ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåí-
íîñòüþ êîìïàíèé-ïðàâîîáëàäà-
òåëåé. Çäåñü, ïðàâäà, ïðè æåëà-
íèè ìû ìîæåì âñòóïèòü íà èíòå-
ðåñíóþ è î÷åíü ïëîõî îôîðìëåí-
íóþ ñ þðèäè÷åñêîé ñòîðîíû òåð-
ðèòîðèþ òàê íàçûâàåìîãî aban-
donware � ïðîãðàììíîãî îáåñïå-
÷åíèÿ, êîìïàíèè-âëàäåëüöû êî-
òîðîãî ëèáî ïðåêðàòèëè ñâîå ñó-
ùåñòâîâàíèå, ëèáî äîñòàòî÷íî
äàâíî íå çàíèìàþòñÿ ïðîäàæà-
ìè èñêîìûõ ïðîåêòîâ. Îðèãè-
íàëüíàÿ Wolfenstein 3D äëÿ PC
óæå äîëãîå âðåìÿ íåäîñòóïíà â
âèäå îòäåëüíîé êîðîáêè, îáëà-
äàþùàÿ ïðàâàìè íà íåå
Activision íå çàíèìàåòñÿ âûïóñ-
êîì è ïðîäàæåé ýòîé èãðû. Âîç-
íèêëà ñèòóàöèÿ, êîãäà ëåãàëüíî
ïðèîáðåñòè èãðó íåâîçìîæíî.
Òåì íå ìåíåå, âñå ìû èãðàëè â

Wolfenstein 3D � ñêà÷àòü åå èç
Èíòåðíåòà íå ïðåäñòàâëÿåò îñî-
áîãî òðóäà, à Activision íå ïðåñ-
ëåäóåò ãåéìåðîâ, íîìèíàëüíî çà-
íèìàþùèõñÿ íåëåãàëüíûì êîïè-
ðîâàíèåì ñîáñòâåííîñòè êîìïà-
íèè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íåò íèêà-
êèõ ãàðàíòèé, ÷òî ïðàâîîáëàäà-
òåëè íå îòðåàãèðóþò íà ïîÿâëå-
íèå ñòàðûõ èãð â êà÷åñòâå ïðèëî-
æåíèÿ ê êîììåð÷åñêîìó èçäà-
íèþ. Î÷åâèäíî, òàêèå âîïðîñû
íåîáõîäèìî ðåøàòü â èíäèâèäó-
àëüíîì ïîðÿäêå ïî êàæäîìó
êîíêðåòíîìó èãðîâîìó ïðîåêòó.
Âòîðàÿ çàêàâûêà êóäà áàíàëü-
íåå: ñóäÿ ïî ðåçóëüòàòàì ìîíè-
òîðèíãà ðûíêà, ìû ñèëüíî ñîì-
íåâàåìñÿ, ÷òî âûïóñê ïîäîáíûõ
èçäàíèé â Ðîññèè îêóïèòñÿ.

NEN
Çäðàâñòâóéòå, óâà-
æàåìûé À.Êóïåð!
ß äåâóøêà, è ÿ èãðàþ.
È ñ÷èòàþ, ÷òî ýòî íå

íåîáû÷íî, ýòî ïðîñòî òàê åñòü.
ß îá ýòîì íå êðè÷ó, íî è íå ñêðû-
âàþ. ß àáñîëþòíî îáû÷íàÿ (â
ñìûñëå, áåç ñäâèãîâ). Âû âñå îá-
ñóæäàåòå: «êòî îíè � äåâóøêè-
ãåéìåðû?». Êðîìå êàê çà ñåáÿ,
áîëüøå íè çà êîãî ñêàçàòü íå
ìîãó... ÿ õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî ýòî
àáñîëþòíî îáû÷íûå ëþäè, à íå
òå, êîãî ñòîèò òàê îáñóæäàòü.
Ìíå ïðîñòî íðàâèòñÿ èãðàòü â
àáñîëþòíî îáû÷íûå èãðû, â êî-
òîðûå èãðàþò ìîè äðóçüÿ. Êî-
íå÷íî íå ñîâñåì ïðîñòî, ìíå â
èãðàõ íðàâèòñÿ: âî-ïåðâûõ, êðà-
ñîòà, à âî-âòîðûõ � ñþæåò, íó
åùå, ìîæåò áûòü, äóøà, ñ êîòî-
ðîé îíè áûëè ñäåëàíû.
Åñëè õîòèòå, ìîãó ïåðå÷èñëèòü,
÷òî èìåííî ìíå íðàâèòñÿ. Âñå
íà÷àëîñü ñî Skies of Arcadia,
Soul Calibur, Last Blade è Fantasy
Star Online, ïëþñ ÿ ëþáëþ ðèñî-
âàííûå ôàéòèíãè. Äà, ýòî áûëî
íà Dreamast, ïðîäîëæèëîñü
Chrono Cross, Tales of Destiny,
Legend of Mana è äðóãèìè âåùà-
ìè óæå íà PSone, çàòåì ïîñëå-
äîâàëè Might and Magic, Heroes,
Dungeon Keeper (ñàìî ñîáîé,
íà ÐÑ), à ñåé÷àñ ÿ ïîñòèãàþ
Virtua Fighter: Evolution, Soul
Calibur 2, Jack 2, Mortal Combat
íà PS2. ß, êîíå÷íî, õîòåëà áû
ïîèãðàòü åùå â íåêîòîðûå ïðî-
åêòû (Bloody Roar 4,
Castlevania, Dark Cloud and
Bloodrayne), íî íàø ðûíîê çà-
âûøàåò òàêèå öåíû, ÷òî ïðèõî-
äèòñÿ âûáèðàòü î-î÷åíü ðåäêî.
Ìíå äàæå íå âàæíî, ÷òî íà
English, ãëàâíîå ÷òîáû áûëî íå
òàê äîðîãî. Ïîñëå âñåãî âûøåñ-
êàçàííîãî ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ÿ girl-

XIII Tony Hawk's
Underground 

PAL $175.99  

NTSC $189.99

Sphinx and the
Cursed Mummy 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

Final Fantasy 
Crystal Chronicles 

Soul Calibur II 

1080°: Avalanche 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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$83.99* $75.99*

$75.99* $79.99*

$79.99*/79.99

$79.99*/75.99

$83.99*/75.99 $83.99*/66.99

$75.99*/69.99

Sonic Heroes Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Mario Kart:
Double Dash 

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*$79.99*

$79.99*/83.99



gamer è íè÷åì íå îòëè÷àþñü îò íîðìàëüíîãî
man-gamer�à. Òîãäà âîïðîñ: à çà÷åì æå òîãäà
âîîáùå âñå ýòî îáñóæäàòü?

nenka@yandex.ru

Çäðàâñòâóéòå, NEN.
Åñëè á îáû÷íûå äåâóøêè ïîãîëîâíî èãðàëè, ó
«ÑÈ» ïîëîâèíà àóäèòîðèè æåíñêàÿ áûëà áû.
Âìåñòî ýòîãî ó íàñ ïîêà 95% ÷èòàòåëåé-ìóæ-
÷èí. À î ÷åì, òî÷íåå � î êîì ìóæ÷èíû äðóã ñ äðó-
ãîì ðàçãîâàðèàþò? Êîíå÷íî, î äåâóøêàõ. Âîò è
îòâåò íà âàø âîïðîñ.

ÌÈÕÀÈË
Çäðàâñòâóéòå! Êàê îáû÷íî, ñïóñ-
òèëñÿ â ìåòðî è êóïèë «ÑÈ», ïðè-
øåë äîìîé, ðàñïàêîâàë, íà÷àë ïå-
ðåëèñòûâàòü, íî îòêðûâ ïåðâóþ

ñòðàíèöó... îêàçàëñÿ â ãëóáî÷àéøåì ØÎ-
ÊÅ!!! Îêàçûâàåòñÿ, Ãëàãîë � íå ãëàâíûé ðå-
äàêòîð, ñòàòüè íàïèñàíû ïî áîëüøåé ÷àñòè
íîâûìè îáîçðåâàòåëè, è åäèíñòâåííîå, ÷òî
ïîðàäîâàëî � Ìàñòåð ÂÅÐÍÓËÑß!!!!! Òåïåðü
ïî-ïîðÿäêó: î÷åðåäíàÿ ñìåíà ãëàâíîãî ðå-
äàêòîðà íàñòîðàæèâàåò, ñïðàøèâàåòñÿ -çà-
÷åì? Êîíå÷íî, âû ìîæåòå îòâåòèòü � íàäî,
íî ðàçâå ïîñòîÿííàÿ èõ (ãëàâðåäîâ) ñìåíà
ñïîñîáñòâóåò ñòàáèëüíîé ðàáîòå íà áëàãî
÷èòàòåëÿ? È ÷åì áûë ïëîõ Àëåêñàíäð? À åñ-
ëè ïëîõ, çà÷åì íàçíà÷àëè? Äàëüøå: î÷åðåä-
íàÿ æå ïîðöèÿ «ñâåæåé» êðîâè» (â àâòîðñ-
êîì ñîñòàâå) ïîõîäèò íà äåæàâþ, êîãäà óõî-
äèëè Ýñòðèí, Çàÿö, Íàçàðîâ (ñëàâà áîãó,
âåðíóëñÿ) è ìíîãèå-ìíîãèå äðóãèå. Íåò, ÿ íå
ïðîòèâ íîâè÷êîâ! Íî ñ ïðèõîäîì íîâûõ íà-
âåðíÿêà (!) óéäóò ñòàðûå (îòíþäü íå ïëî-
õèå), ëþáèìûå ìíîãèìè òûñÿ÷àìè ÷èòàòåëåé
àâòîðû, íàçûâàòü èõ íå ñòàíó, ñàìè çíàåòå...
È ïîñëåäíåå: â ýòîò îòâåòñòâåííûé, ïåðåëîì-
íûé, ñêàæåì òàê, ìîìåíò, ôîêóñ-ãðóïïà çàêàí-
÷èâàåò ñâîþ ðàáîòó! Â òîò ìîìåíò, êîãäà ðàáî-
òó ôîêóñ-ãðóïïû ñëåäîâàëî íà÷èíàòü! Çðÿ...
Ñïàñèáî çà âíèìàíèå, ïîêà!

aids_cool@pisem.net

Ñïîêîéñòâèå, òîëüêî ñïîêîéñòâèå! Íàø íîâûé
ãëàâðåä, Ìèøà «Íî÷óåì â ðåäàêöèè!» Ðàçóìêèí, �
ïåðôåêöèîíèñò, ïðîôåññèîíàë, íàñòîÿùèé ýðó-
äèò ïî ÷àñòè èãð è ïðîñòî õîðîøèé ÷åëîâåê (íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî âëàäåëåö N-Gage). Ó íåãî îãðîì-
íûé èçäàòåëüñêèé îïûò, ìíîãèì íàøèì ÷èòàòå-
ëÿì îí çíàêîì êàê ðóëåâîé óæå ñòàâøåãî ëåãåí-
äàðíûì «Official PlayStation Ðîññèÿ». Îïÿòü æå, íî-
âûé ãëàâðåä � ýòî íå êàíäèäàò èç ïðîòèâîáîð-
ñòâóþùåé ïîëèòè÷åñêîé ïàðòèè. Êóðñ «Ñòðàíû»
íå èçìåíèòñÿ â ñâÿçè ñî ñìåíîé ðåäàêòîðà.
Ëþáûå êàäðîâûå ïåðåñòàíîâêè ïðîèñõîäÿò íå
ïðîñòî òàê � âñå îíè ïðèíîñÿò ïîëüçó æóðíàëó,
ïîçâîëÿÿ ëó÷øå îðãàíèçîâàòü âíóòðåííþþ ðà-
áîòó ðåäàêöèè. Íåñìîòðÿ íà èìåþùóþ ìåñòî
òåêó÷åñòü îáîçðåâàòåëüñêèõ êàäðîâ, êëþ÷å-
âîé ñîñòàâ ðåäàêöèè îñòàåòñÿ íåèçìåííûì, à
ñàìûå òàëàíòëèâûå àâòîðû îñòàþòñÿ ñ íàìè.
Ïî÷åìó Âû ñ÷èòàåòå, ÷òî ñ ïðèõîäîì íîâûõ àâ-
òîðîâ íåïðåìåííî óéäóò ñòàðûå ìàñòåðà? Íè-
÷åãî ïîäîáíîãî, ãëàâíûå çâåçäû íà ìåñòå. Îâ-
÷èííèêîâ, Ïåðåñòóêèí, Ãîâîðóí, Äîëèíñêèé �
âñå ïèøóò. Íàçàðîâ âîò âîçâðàùàåòñÿ. À â íî-

âûõ àâòîðàõ íè÷òî íå ìåøàåò ðàçãëÿäåòü íàñ-
òîÿùèå äàðîâàíèÿ.

ÈÂÀÍ 
Çäðàâñòâóéòå, «äîðîãèå» ñîçäàòåëè
æóðíàëà «Ñòðàíà èãîð». 
Õîòåëîñü áû ñðàçó ñêàçàòü, ÷òî ýòî
ïèñüìî ÿ ñîáèðàëñÿ íàïèñàòü óæå

î÷åíü äàâíî. Âàø æóðíàë èñïîðòèëñÿ «ïî ñà-
ìîå íå áàëóéñÿ». Ïîñëåäíèé âàø íîìåð ÿ êó-
ïèë ãîä íàçàä. Ýòîò íîìåð îêîçàëñÿ «ñàìûì
îòñòîéíûì», à íåäàâíî ÿ çäåëàë êîíòðîëüíóþ
ïîêóïêó âàøåãî æóðíàëà # 04 (157, ôåâðàëü
2004 ãîäà). Âîò ãëÿæó íà íåãî, òàê è îõîòà ìíå
èì ïîäòåðåòü çàä. Ó æóðíàëà íåò ñòèëÿ, ìíîãî
âîäû, áîëüøîé óêëîí â ñòîðîíó âèäåîïðèñòà-
âîê. Âñå îáîâñåì, à âðåçóëüòàòå íèõðåíà è íè-
î÷åì!!! Èíôîðìàöèÿ î ðàçðàáîòêàõ, íîâèíêàõ
ïóñòà è ðàçäóòà. Ãäå êîíêðåòèêà? Ãäå ñóòü?
Ìíå íå óäàëîñü ïîíÿòü, â ÷åì ïðèêîë âàøåãî
DVD, ÷òî îí åñòü, ÷òî åãî íåòó. Âñåãî òðè äåìî-
âåðñèè, ñîâåðøåííî áåñïîëåçíûé «îòñòîé-
íûé» ñîôò. Äàæå íåò íîðìàëüíîé êàðòèíêè,
÷òîáû íà ðàáî÷èé ñòîë ìîæíî áûëî ïîâåñèòü.
È êîìó èç âàñ òàì òàê íðàâèòñÿ ëþáîâàòüñÿ íà
ÿïîíñêèå ôèçèîíîìèè. Íåóæåëè ïî-ðàçíîîá-
ðàçíåé íèêàê. È çà÷åì ÿ åãî ñíîâî êóïèë? Íà
÷òî ÿ íàäåÿëñÿ? Ìîæåò áûòü..... Ëèøü î÷åðåä-
íîå ðàçî÷àðîâàíèå.
ß íå ïîâòîðþ ýòîé îøèáêè.

vampire82@list.ru

«Òðàãè÷åñêè çàêàòèâ ãëàçà, îí èçîðâàë íåíàâè-
ñòíûé æóðíàë â ëîñêóòû. Çà ïðèñòàâî÷íûé óêëî-
íèçì ýòèõ ïèñàê ñëåäîâàëî ðàññòðåëÿòü». 
Íàì òîæå íå ïîíÿòíî, íà ÷òî Âû íàäåÿëèñü,
Èâàí, ñ âàøåé êîíòðîëüíîé ïîêóïêîé.

ÏÀÂÅË
Ïðèâåò, «Ñòðàíà»!
Íå õîòåëè ëè áû âû â ðåöåíçèÿõ, âäî-
áàâîê ê ñóììàðíîé îöåíêå, ïîìå-
ùàòü òàáëè÷êó ñ óêàçàíèåì áàëëîâ

ãåéìïëåÿ, ãðàôèêè è òîìó ïîäîáíîãî?Ïðîñòî â
èãðå, çàñëóæèâøåé 6 áàëëîâ, ìîæåò áûòü ãðà-
ôèêà, íå ïîõîæàÿ íà Max Payne 2, è íå ñëèø-
êîì õîðîøàÿ ìóçûêà. Îáèäíî, îäíàêî. Ïîä-
äåðæèâàþ ÷åëîâåêà, êîòîðûé ïðåäëîæèë ñòà-
âèòü îöåíêó â «Äàéäæåñòå». Áûëî áû íåïëîõî.
Íî íàâåðíÿêà òå èãðû ïîëó÷àëè áû íå áîëüøå 5
áàëëîâ. Âåäü òà æå «Ìåäèà 2000» êëåïàåò è
ëîêàëèçóåò áîëüøåé ÷àñòüþ, êõì, ïëîõèå èãðû.
Îòäåëüíîå ñëîâî î «Ìåäèà 2000». ×èòàåøü
ðåêëàìó � êàæåòñÿ, ÷òî ýòî òà ñàìàÿ Èãðà, î
êîòîðîé òû ìå÷òàë. Àí íåò. Ñìîòðèøü íà ñêðèí-
øîòû � äóðíî ñòàíîâèòñÿ, à èãðàåøü � õîòü âå-
øàéñÿ. Íó íåëüçÿ æå, òîâàðèùè, êàêèå ïîïàëî
èãðû èçäàâàòü (èëè ëîêàëèçîâûâàòü)!

pavel@kursknet.ru

Êàê íè âåðòè, äåñÿòèáàëëüíàÿ ðåéòèíãîâàÿ ñèñ-
òåìà íàì áîëüøå ïî äóøå � îíà çàñòàâëÿåò àâ-
òîðà àðãóìåíòèðîâàòü ñâîé âûáîð â òåêñòå ðå-
öåíçèè, ïîäðîáíî îñòàíàâëèâàÿñü íà äîñòîèí-
ñòâàõ è íåäîñòàòêàõ âñåõ ñîñòàâëÿþùèõ ïðîåê-
òà. Íåñêîëüêî òî÷íûõ ïðåäëîæåíèé âñåãäà ëó÷-
øå îäèíîêîé öèôåðêè â ãðàôå. Ïðåäëîæåíèå

ñòàâèòü îöåíêè ïðîåêòàì èç «Äæàéäæåñòà» îáÿ-
çàòåëüíî âûíåñåì íà ãîëîñîâàíèå íà áëèæàé-
øåé ðåäàêöèîííîé ïëàíåðêå.

ÂÀÑß ÊÀÂÀÉÍÛÉ
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ!
ß òàê ðàä, ÷òî èçäàòåëüñòâî «Ãåéì
Ëýíä» íå èãíîðèðóåò ïèñüìà ïðîñ-
òûõ ÷èòàòåëåé èç ãëóáèíêè. Âû

çíàåòå, íàâåðíîå, îáèäèòåñü, íî ÿ âåäü è â
æóðíàë âàøèõ êîíêóðåíòîâ, «PC Èãðû» ïèñü-
ìî îòîñëàë. Îíî î÷åíü ëè÷íîå áûëî, âîîá-
ùå-òî, à îíè åãî îïóáëèêîâàëè... ß ñíà÷àëà
çëèëñÿ î÷åíü, íîãàìè òîïàë. À ïîòîì ÿ ïîäó-
ìàë, è ðåøèë, ÷òî ïðàâèëüíî òàê áûëî.
Êóëüò ëè÷íîñòè ýòî ïëîõî è âñå òàêîå, íî íà-
äî êàê-òî òåïëåå, áåðåæíåå ê àâòîðàì è äè-
çàéíåðàì ëþáèìûì îòíîñèòüñÿ. Îíè âåäü ó
íàñ ñóùåñòâà íåæíûå, òâîð÷åñêèå, ðàíè-
ìûå. Âû èõ êðèòèêóåòå çà áàãè, à îíè ïî íî-
÷àì, íàâåðíîå, â ïîäóøêó ïëà÷óò. Îñîáåííî
åñëè äåâóøêè. À âåäü çà õîðîøåå ðàçâå êòî
äîãàäàåòñÿ ïîõâàëèòü, ïîäàðîê êàêîé-íè-
áóäü ïðèñëàòü íà äåíü ðîæäåíèÿ? Íó õîðî-
øî, Êóïåðà âñå çíàþò è ëþáÿò, íåáîñü, ó íå-
ãî ÿùèê ïî÷òîâûé îò ïîçäðàâëåíèé ñî ñâàäü-
áîé ïåðåïîëíåí áóäåò. À íà äèçàéíåðîâ ðà-
áîòó è âîâñå âíèìàíèÿ íå îáðàùàåò, òîãî
æå Àëèêà Âàéíåðà ðàçâå êòî-íèáóäü èç ÷èòà-
òåëåé êðîìå ìåíÿ ñ þáèëååì ïîçäðàâèë? Áî-
þñü, ÷òî íåò. À ïëîõî ýòî.

×òî æ, ïðèäåòñÿ ìíå çà âñåõ ñðàçó îòäóâàòü-
ñÿ. ß âåäü â «PC Èãðû» êàê ïèñüìî íàïèñàë,
ìíå íà íåãî òàê ïðèÿòíî îòâåòèëè! Ñ ôîòîãðà-
ôèÿìè è âñå òàêîå. ß òàê ðàñ÷óâñòâîâàëñÿ,
òàê ðàñ÷óâñòâîâàëñÿ, ÷òî êîãäà ïðàçäíèê
(Ìåæäóíàðîäíûé æåíñêèé äåíü) íàðèñîâàëñÿ
íà ãîðèçîíòå, íå óäåðæàëñÿ, ïîåõàë â ãîðîä
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã), ñåë â Èíòåðíåò-êàôå,
äîñòàë ïðèïàñåííóþ íà ÷åðíûé äåíü êðåäèò-
íóþ êàðòî÷êó, è çàêàçàë Èííå Íåäîñåêèíîé
(íó âû æå çíàåòå, îíà ñ âàìè â îäíîé êîìíàòå
ñèäèò è äàæå ïî ñëóõàì â Soul Calibur 2 èãðàåò)
ñàìûé-ñàìûé êðàñèâûé íà ñâåòå áóêåò. Ê
ñ÷àñòüþ, àäðåñ ðåäàêöèè â æóðíàëå óêàçàí,
âîò. Íàäåþñü, åé ïîíðàâèëîñü. À åñëè íå ïîí-
ðàâèëîñü, òîãäà íå îòâå÷àéòå, íå ðàññòðàè-
âàéòå ìåíÿ.

À åùå ÿ ñîáèðàþñü íà 23 ôåâðàëÿ ÷òî-íèáóäü
âàøèì ìàëü÷èêàì ïîäàðèòü, îíè âåäü òîæå òà-
êèå ìèëûå. Ïîêà ó ìåíÿ òîëüêî îäíà èäåÿ åñòü
Þðå Âîðîíîâó î÷åíü ïîäîéäåò êàòàíà, íàñòîÿ-
ùàÿ ñàìóðàéñêàÿ. Î÷åíü ïîëåçíûé àêñåññóàð
äëÿ îôîðìëåíèÿ ñòàòåé ìîæíî ìíîãî-ìíîãî
ôîòîãðàôèé ñäåëàòü. È âñåì ÷èòàòåëÿì îäíà
ëèøü ïîëüçà áóäåò, ïðàâäà. Òàê ÷òî (åñëè ìîå
ïèñüìî îïóáëèêóþò è ýòó ÷óøü óâèäÿò íå òîëü-
êî ñîòðóäíèêè ðåäàêöèè) ïðèñîåäèíÿéòåñü!
Íàñ ñîòíè òûñÿ÷, è íàøà ëþáîâü äîëæíà ïîä-
äåðæèâàòü ëþáèìûõ àâòîðîâ, îíè äîëæíû
çíàòü î íåé! Óðà!

Âàø ïðåäàííûé ÷èòàòåëü Âàñÿ,
ñåëî Òîëìà÷åâî Ëåíèíãðàäñêîé îáëàñòè

vasyakawaii@list.ru

Òàê ïîëó÷àé æå ïîäïèñêó, êîâàðíûé ïîäëèçà! 
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Beyond Divinity

Äåìêà âåñüìà ñèìïàòè÷íîé hack'n'slash-ðîëåâóõè îò Larian Studios - ñîçäàòåëåé âå-
ëèêîëåïíîé Divine Divinity. Êëàññè÷åñêèé èçîìåòðè÷åñêèé âèä, îòëè÷íàÿ äâóõìåðíàÿ
ãðàôèêà è äîâîëüíî ìîùíàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà.

Kill.Switch
Âåñüìà ïåðñïåêòèâíûé âîåííûé øó-
òåð, îòëè÷àþùèéñÿ êðàéíå âûñîêîé
ñòåïåíüþ ðåàëèñòè÷íîñòè è óäèâè-
òåëüíîé çðåëèùíîñòüþ. 

Nitro Family
Áåçáàøåííûé óðàãàííûé áåçîñòàíî-
âî÷íûé ýêøí, áåçóêîðèçíåííûé â âè-
çóàëüíîì ïëàíå è âñåëÿþùèé ñàìûå
îïòèìèñòè÷íûå íàäåæäû îòíîñèòåëü-
íî áóäóùåãî æàíðà. 

IT: Íåçàìåòíûé
ïðåïîäàâàòåëü

Íåíàâÿç÷èâîå ìàëåíüêîå îêîøêî,
â êîòîðîì âðåìÿ îò âðåìåíè ïîÿâ-
ëÿþòñÿ àíãëèéñêèå ñëîâà ñ ïåðå-
âîäîì. Îáó÷àåò, äåéñòâóÿ íà ïîä-
ñîçíàíèå. 

XARA Web Style
Íåçàìåíèìûé èíñòðóìåíò äëÿ ëþî-
ãî âåá-äèçàéíåðà. Èäåàëüíî ïîä-
õîäèò äëÿ ñîçäàíèÿ áàííåðîâ. êíî-
ïî÷åê, ðþøå÷åê è ïðî÷èõ óêðàøà-
òåëüñòâ. 

Speed Fan
Ïðîãðàììà äëÿ ìîíèòîðèíãà âàøåé
âûñîêîòåõíîëîãè÷íîé ñèñòåìû.
Ñ÷èòûâàåò èíôîðìàöèþ ñî âñåõ
äàò÷èêîâ, îïðåäåëÿåò âñå � îò òåì-
ïåðàòóðû ïðîöåññîðà äî ñêîðîñòè
âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðîâ. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Unreal 2: 
The Red Planet

Îäèí èç ëó÷øèõ àää-îíîâ äëÿ
Unreal 2. Íåîôèöèàëüíûé ñáîð-
íèê ñþæåòíî âçàèìîñâÿçàííûõ

ñèíãëîâûõ êàðò, îòëè÷àþùèõñÿ
ïðåâîñõîäíûì äèçàéíîì, ãðà-
ìîòíîé ïëàíèðîâêîé è îáèëèåì
ïîòðÿñàþùèõ ìàðñèàíñêèõ
ïåéçàæåé.

ÂÈÄÅÎ:
Rise to Honour
(òîëüêî íà DVD)

Âñåì ôàíàòàì ãîíêîíãñêîãî êè-
íî ïîñâÿùàåòñÿ. Ìàñòåð áîåâûõ
èññêóñòâ Äæåò Ëè â âèäåîèãðå.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Beyond DIvinity
Nitro Family
Kill.Switch
Òîðìîçèëêè
Ïóëüñàðèóñ

ÏÀÒ×È:
Worms 3D
Gangland
Sacred
Battlefield 1942
Çëàòîãîðüå 2
Çëàòîãîðüå 2: 
Õîëîäíûå íåáåñà
X2: The Threat

SHAREWARE:
Combo Chaos
SpongeBob Collapse
Square Off
Yohoho
Bounce Symphony
Sveerz

ÑÎÔÒ:
IT: Íåçàìåòíûé 
ïðåïîäàâàòåëü
XARA Web Style
Speed Fan
3DMark 2003
MP3 Worx
Alarm NP
Longhorn Transformation Pack
Ads Cleaner
Color Point

ÌÎÄÛ:
Unreal 2: The Red Planet
Äîïîëíåíèÿ äëÿ: 
DOOM II
Far Cry Demo
Heroes of Might & Magic IV
Massive Assault
Max Payne 2
Morrowind
Neverwinter Nights
The Sims

ÁÎÍÓÑ:
Àðò ê èãðå Rise to Honour
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áõàé-Áõàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
I, Robot
Day After Tomorrow
Casshern
Alien VS Predator

ÂÈÄÅÎ:
Gran Turismo 4 Prologue
Rise to Honour
Fallout Brotherhood of Steel
Red Ninja: End of Honor
ToCA Race Driver 2: 
The Ultimate Racing Simulator
James Bond 007: 
Everything or Nothing
Driv3r
Final Fantasy XII
Îñàäà
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áõàé-Áõàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè Unreal Tournament
2003, Quake III, Warcraft III: 
The Frozen Throne

ÌÓÇÛÊÀ:
Jack The Ri pper

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ForceWare 56.64 WHQL Win
98/ME, ForceWare 56.64 WHQL
Win 2K/XP 

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
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FAR CRY
Ýòà èãðà � êàê óäàð ïîä äûõ. ßðêàÿ êàðòèíêà
çàñòàâëÿåò çàáûòü âåñíó, êàïåëü, ìèíè-þáêè,
ñòðîéíûå íîæêè... Ïîòîìó ÷òî ïåðåä íàìè �
òðîïè÷åñêèé îñòðîâ, ëàçóðíûé áåðåã, ïðîçðà÷-
íàÿ âîäè÷êà è òîëïû âîîðóæåííûõ äî çóáîâ

âðàãîâ. Âû ñëûøèòå? Ýòî âûñîêèå òåõíîëîãèè
êîâàíûì ñàïîãîì «Ôàð Êðàÿ» ñòó÷àòüñÿ ê âàì â
äâåðü. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü àïãðåéä êîìïüþòå-
ðà, èíà÷å áóäåòå ðûäàòü êðîêîäèëüèìè ñëåçà-
ìè ÷åðíîé çàâèñòè. 

ÊÍßÇÜ ÒÜÌÛ (SACRED)
Àõòóíã, Ãåðìàíèÿ íàñòóïàåò! Íî âîéíû íå áó-
äåò... Gothic, ñâåæèé SpellForce: The Order of
Dawn, ãðÿäóùèé The Fall: Last Days of Gaia � ðî-
ëåâûå è îêîëîðîëåâûå ïðîåêòû â ðóêàõ àêêó-
ðàòíûõ íåìöåâ ïîëó÷àþòñÿ îáðàçöîâî-ïîêàçà-
òåëüíûìè. Òåïåðü âîò íà ëèõîì êîíå âîðâàëñÿ
«Êíÿçü Òüìû» (Sacred). Ýòî ôîðìåííîå èçäå-
âàòåëüñòâî � íà íåäåëå, êîãäà íóæíî ñäàâàòü
íîìåð, êóðñîð ñóäîðîæíî òÿíåòñÿ ê çàâåòíîé
èêîíêå. Óæå â ñëåäóþùåì íîìåðå � íàø ïîä-
ðîáíûé ðàññêàç î áåñïîùàäíîì óáèéöå âðåìå-
íè � íîâîé íåìåöêîé «äüÿáëå».

UNREAL TOURNAMENT 2004 È
BATTLEFIELD: VIETNAM
Ñðàçó äâà ìîíñòðà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èã-
ðû â òå÷åíèå îäíîé íåäåëè � ýòî ìíîãîâàòî äà-
æå äëÿ ïðîâåðåííûõ áîéöîâ «ÑÈ». Äâà òàêèõ
ðàçíûõ è ñàìîäîñòàòî÷íûõ ïðîåêòà áüþòñÿ çà
ìåñòî ïîä ìóëüòèïëååðíûì ñîëíöåì. Êòî ïîáå-
äèò, âûÿñíèòñÿ óæå ñêîðî. 

S.T.A.L.K.E.R.: SHADOW OF
CHERNOBYL
Òåõíîëîãè÷åñêóþ äåìî-âåðñèþ «Ñòàëêåðà» ìû
óæå âèäåëè íå ðàç, íàñòàëî âðåìÿ ïîñìîòðåòü
íà ãåéìïëåé. Ñïåöèàëüíî äëÿ ýòîãî íàø êîð-
ðåñïîíäåíò ïîñåòèë êèåâñêóþ øòàá-êâàðòèðó

GSC Game World è, ðèñêóÿ çäîðîâüåì, ïðîèíñ-
ïåêòèðîâàë ×åðíîáûëüñêóþ Çîíó. 

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE
Äîáëåñòíîìó Ñàìàíîñêå ïðåäñòîèò åùå ðàç
ñðàçèòüñÿ ñ äåìîíàìè, è ïîìî÷ü åìó â ýòîì ìî-
æåò ëèøü áðàâûé ôðàíöóçñêèé ïîëèöåéñêèé
(âíåøíîñòü êîòîðîìó ïîäàðèë ñàì Æàí Ðåíî!).
Ãåðîè ïóòåøåñòâóþò èç áóäóùåãî â ïðîøëîå, ïî-
ñåòÿò è çíàêîìûé íàì ñåé÷àñ Ïàðèæ, è � ãëàâ-
íîå! � ñðåäíåâåêîâóþ ßïîíèþ. Âïåðâûå èñïîëü-
çóåòñÿ ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé ãðàôè÷åñêèé äâè-
æîê, îäíàêî ëîêàöèè îò ýòîãî ñòàëè ëèøü êðàøå.
Ìû èçó÷àåì ÿïîíñêóþ âåðñèþ èãðû, è â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå ðàññêàæåì âàì î ðåçóëüòàòàõ ýêñ-
ïåðèìåíòà.

BLOODRAYNE 2
Ìðà÷íàÿ âàìïèðñêàÿ ýñòåòèêà ïåðâîé ÷àñòè
ïðèøëàñü ãåéìåðàì ïî äóøå. Âòîðàÿ îáåùàåò
ñòàòü ñèêâåëîì ïî ïðèíöèïå «êàøó ìàñëîì íå
èñïîðòèøü». Ìîæíî äîëãî ðàññóæäàòü î âîç-
ðîñøåì êîëè÷åñòâå ïîëèãîíîâ, î íîâîì ñþæå-
òå, îá èíòåðåñíûõ ñïåöïðèåìàõ, íî âïîëíå
äîñòàòî÷íî îäíîãî ôàêòà: ãðóäü Ðýéí óâåëè÷è-
ëàñü êàê ìèíèìóì íà ðàçìåð. Îá îñòàëüíîì óç-
íàåòå ÷åðåç äâå íåäåëè.

FINAL FANTASY: CRYSTAL CHRONICLES
Ñàìàÿ íåîäíîçíà÷íàÿ èãðà ñåðèè çà ïîñëåäíèå
ãîäû. Îíà ñìóòíî íàïîìèíàåò òî Final Fantasy
IX, òî Dark Chronicle, åñòü îïðåäåëåííîå ñõîä-
ñòâî ñ Kingdom Hearts è Phantasy Star Online.
Ïðè áëèçêîì æå ðàññìîòðåíèè âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî
íà ñàìîì äåëå íè÷åãî ïîäîáíîãî ìû åùå íèêîã-
äà íå âèäåëè. Íàø ýêñïåðò ïî ÿïîíñêèì ðîëå-
âûì èãðàì ïðîâîäèò äíè è íî÷è çà GameCube,
ïûòàÿñü ðàçîáðàòüñÿ, ðóãàòü èëè æå õâàëèòü
íàäî «èçâðàùåíöåâ» èç Square Enix.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ  
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 21-îãî àïðåëÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì





ÅÑËÈ ÒÛ ÃÅÉÌÅÐ � ÒÛ ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈØÜ!

World of Warcraft � îäíà èç
ñàìûõ îæèäàåìûõ è ïåð-
ñïåêòèâíûõ MMORPG. Íà 12
ñòðàíèöàõ ìû ñîáðàëè âñþ
äîñòóïíóþ èíôîðìàöèþ.
Áîëåå 15 ïîëíîâåñíûõ ðåöåí-
çèé íà ñàìûå èíòåðåñíûå èã-
ðû, âûøåäøèå çà ìåñÿö 
Îáçîðû âñåõ ðîññèéñêèõ ðå-
ëèçîâ � åùå äâà äåñÿòêà
ñòàòåé! 
Â ðóáðèêå «Æåëåçî» � òåñò
17-äþéìîâûõ ìîíèòîðîâ, àë-
ãîðèòì âûáîðà êóëåðà, ñðàâ-
íåíèå áàåðáîíîâ è ïðî÷åå

Íèêàêîãî ìóñîðà 
è íåâíÿòíûõ òåì,
í à ñ ò î ÿ ù è é
ãåéìåðñêèé ðàé

ÒÎËÜÊÎ PC ÈÃÐÛ

Ïðàâèëüíûé
îáúåì
240 ñòðàíèö

Ïðàâèëüíàÿ
êîìïëåêòàöèÿ
3 CD èëè DVD

Ïðàâèëüíàÿ
öåíà

90 Ð
Ó

Á
Ë

Å
É

4é íîìåð â ïðîäàæå c 24 ìàðòà!

èëè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!
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ÑÒÐÎÅÍÈß

1. Ìàëûé øòàá

2. Ñðåäíèé øòàá

3. Áîëüøîé øòàá

4. Îðóæåéíàÿ

5. Ïàëàòû íåìîùíûõ

6. Çàë ëó÷íèêîâ

7. Çàë Äðåâíèõ

8. Æåëåçíàÿ îðóæåéíàÿ

9. Õèæèíà äðîâîñåêà

10. Ìàñòåð ëåñîðóá

11. Ëåñîïèëêà

12. Ëåñíèê

13. Õèæèíà îõîòíèêà

14. Ãèëüäèÿ îõîòíèêîâ

15. Õèæèíà ñîáèðàòåëÿ

16. Ñêëàä

17. Ñîáèðàòåëü ëýíüÿ

18. Áàøíÿ ëó÷íèêîâ

19. Ïîâåëèòåëü ìîðîçà

ÞÍÈÒÛ 

1. Òèòàí 

2. Ñëåäîïûò 

3. Ñòðàæ 

4. Ëó÷íèê âåòðà

5. Öåëèòåëü

6. Çàêëèíàòåëü çèìû

7. Äðóèä

8. Ñêèòàëåö

9. Çàùèòíèê

10. Ðàáî÷èé

ÐÅÑÓÐÑÛ 

1. Äåðåâî

2. Ïèùà

3. Ëýíüÿ

4. Æåëåçî

ÞÍÈÒÛ 

1. Òèòàí

2. Äîáðîâîëåö

3. Ñëåäîïûò

4. Ñòðåëîê

5. Æðåö

6. ×àðîäåé

7. Ìåíòàëèñò

8. Ïåõîòèíåö

9. Ïàëàäèí

10. Ðàáî÷èé

ÑÒÐÎÅÍÈß

1. Ìàëûé øòàá

2. Ñðåäíèé øòàá

3. Áîëüøîé øòàá

4. Êóçíèöà

5. Ñòðåëüáèùå

6. Õðàì ñâåòà

7. Àêàäåìèÿ

8. Áîëüøàÿ îðóæåéíàÿ

9. Êàìåíîëîìíÿ

10. Õèæèíà äðîâîñåêà

11. Ëåñîïèëêà

12. Øàõòà

13. Ïëàâèëüíÿ

14. Õèæèíà îõîòíèêà

15. Æèâîòíîâîäñòâî

16. Õèæèíà

ðûáàêà/Ãèëüäèÿ ðûáàêîâ

17. Çåðíîâàÿ ôåðìà

18. Ñêëàä

19. Ñâÿòèëèùå àðàéè

20. Àðáàëåòíàÿ áàøíÿ

21. Áåëàÿ Ðóêà

ÐÅÑÓÐÑÛ

1. Êàìåíü

2. Äåðåâî

3. Æåëåçî

4. Ïèùà

5. Àðàéÿ

ØÒÀÁÛ

ØÒÀÁÛ

ØÒÀÁÛ

ÞÍÈÒÛ, ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÛÅ ÏÎÑÒÐÎÉÊÈ

ÌÎÍÓÌÅÍÒ 

ÌÎÍÓÌÅÍÒ

ÌÎÍÓÌÅÍÒ 

ÞÍÈÒÛ, ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÛÅ ÏÎÑÒÐÎÉÊÈ

ÈÑÒÎ×ÍÈÊÈ,

ÞÍÈÒÛ, ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÛÅ ÏÎÑÒÐÎÉÊÈ

ÎÁÎÐÎÍÀ

ÈÑÒÎ×ÍÈÊÈ, ÏÎÑËÅÄÓÞÙÀß ÎÁÐÀÁÎÒÊÀ

ÏÎÑËÅÄÓÞÙÀß ÎÁÐÀÁÎÒÊÀ

ÎÁÎÐÎÍÀ

ÃÍÎÌÛ

×ÀÑÒÜ ÏÅÐÂÀß: ÑÈËÛ ÑÂÅÒÀ

ÝËÜÔÛ

ËÞÄÈ

ÈÑÒÎ×ÍÈÊÈ, ÏÎÑËÅÄÓÞÙÀß ÎÁÐÀÁÎÒÊÀ
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