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Îáùèé ïðèâåò!

Êîãäà çàäóìûâàëñÿ ïåðâî-
àïðåëüñêèé íîìåð, ìû äà-
æå íå íàäåÿëèñü ïîëó÷èòü
ñòîëü ìíîãî÷èñëåííûå è
íåîæèäàííûå îòçûâû. Ïî-
÷åìó ÿ âîçâðàùàþñü ê 7-ìó
íîìåðó? Âñå ïðîñòî � ïîêà
ìû êîðïåëè íàä 9-ì (òåì,
÷òî âû äåðæèòå â ðóêàõ)
ôîðóìû è ÆÆ ïðîñòî êèïå-
ëè îò ýìîöèé è âïå÷àòëå-
íèé îò íàøåé ïðåäûäóùåé
ðàáîòû. Ïîõîæå, íîìåð
äåéñòâèòåëüíî óäàëñÿ, è îò
ïðåñëîâóòîãî «ÑÈ-Áóëü-
âàðà» ìû îòêàçàëèñü íå
çðÿ. Íàì âñå æå óäàëîñü
âûäåðæàòü òó òîíêóþ
ãðàíü, êîãäà îòëè÷èòü
ôàëüøü îò ïðàâäû ÷ðåçâû-
÷àéíî ñëîæíî. Îäíèì ñëî-
âîì, ïîïàëèñü ìíîãèå.
Ðàñêðûâàòü âñå íàøè ôåé-
êè íå áóäó, äóìàéòå ñàìè,
÷åìó âåðèòü, à ÷åìó íåò. Íî
ëè÷íî ìíå çàïîìíèëñÿ
òðþê ñ àíîíñîì íàøåé
ÿïîíñêîé îáëîæêè. Âñå
çíàêîìûå áûëè â ëåãêîì
óæàñå è áóêâàëüíî çàñûïà-
ëè ìåíÿ ïèñüìàìè. Ýòî
ïðèÿòíî. Äà, ñàì ñåáÿ íå
ïîõâàëèøü� íó, âû çíàåòå.
Îäíàêî âåñåëüå ïðîäîëæà-
åòñÿ. Âåðíóëñÿ ñòàðîæèë
Íàçàðîâ, õîòÿ îò ïðåæíåãî
âåñåëü÷àêà óæå ïî÷òè íè-
÷åãî íå îñòàëîñü, à ñâÿòî
ìåñòî ïóñòî íå áûâàåò. Â
áîé ðâåòñÿ íåñðàâíåííûé
Ãëàãîë, êîòîðûé îáåùàåò â
ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ
áóêâàëüíî çàâàëèòü äèñê
ñàìûìè îòâÿçíûìè àóäèî-
îáçîðàìè. Ïåðâàÿ ëàñòî÷-
êà ïåðåä âàìè, íå ïðîïóñ-
òèòå. 
È ïàðó ñëîâ î ñåðüåçíîì. Ñ
ýòîãî íîìåðà ìû íåìíîãî
ðàñøèðèëè Flashback, äî-
ïîëíèâ åãî ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì ñîäåðæàíèåì íà äèñ-
êå. Äëÿ íà÷àëà ýòî äåìêè
èãð òåõ ëåò, íà ïîäõîäå
pdf-âåðñèè æóðíàëîâ.
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DIGITAL EEXTREMES àíîíñèðî-
âàëà Dark Spector � ïåðâûé ïðîåêò,
êîòîðûé âûéäåò íà êîíñîëÿõ íîâîãî
ïîêîëåíèÿ. Èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ôóòóðèñòè÷åñêèé action. Ê ñîæàëå-
íèþ, ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå óòî÷íÿþò,
âûéäåò ëè Dark Spector íà PS3, Xbox
Next èëè íà îáåèõ êîíñîëÿõ ñðàçó. 

ÎÒÍÛÍÅ SSEGA áóäåò ðàñïðî-
ñòðàíÿòü âñå èãðû Sammy äëÿ
PlayStation 2 íà òåððèòîðèè ßïîíèè. 

EIDOS ÁÁÓÄÅÒ ÈÈÇÄÀÂÀÒÜ ïîêà
íå íàçâàííûé îíëàéíîâûé action äëÿ
PS2 è Xbox îò ñòóäèè Highway 1
Productions. Ïîäðîáíîñòè îáåùàþò
íà Å3. 

ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÎÌ ïîëóïðî-
âîäíèêîâ äëÿ Xbox Next çàéìåòñÿ
Taiwan Semiconductor Manufacturing
Company (TSMC). Îäíàêî åùå äî
ïîäïèñàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ñîã-
ëàøåíèÿ îíà óæå òðóäèëàñü íà áëà-
ãî Xbox Next: ATI ïîðó÷èëà åé ïðîèç-
âîäñòâî ÷àñòè êîìïîíåíòîâ äëÿ ãðà-
ôè÷åñêèõ ÷èïîâ áóäóùåé êîíñîëè. 

ÏÎ ÍÍÅÏÎÄÒÂÅÐÆÄÅÍÍÎÉ
èíôîðìàöèè, Sony Computer
Entertainment óæå ðàáîòàåò íàä ñèê-
âåëîì Siren äëÿ PS2. 

NIPPON IICHI SSOFTWARE, èç-
âåñòíàÿ áëàãîäàðÿ ñâîèì òàêòè÷åñ-
êèì ðîëåâûì èãðàì (â òîì ÷èñëå íå-
äàâíî âûøåäøåé Disgaea: Hour of
Darkness), îòêðûëà íîâûé îôèñ â
Êàëèôîðíèè, ÑØÀ. Íóæåí îí äëÿ
òîãî, ÷òîáû îáåñïå÷èòü áîëåå âûñî-
êèå ïðîäàæè èãð Ni ppon Ichi
Software â Ñåâåðíîé Àìåðèêå è íå-
ïîñðåäñòâåííî êîíòðîëèðîâàòü ïðî-
öåññ ëîêàëèçàöèè. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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SCEE ñîîáùèëà, ÷òî â
PlayStation 3 áóäóò çàëîæåíû

ðàçëè÷íûå âîçìîæíîñòè ìíîãîôó-
íêöèîíàëüíîãî DVD-ïëååðà PSX. Â
ïðîäàæó ïîñòóïÿò äâå âåðñèè PS3:
«îáû÷íàÿ», äëÿ òåõ, êîìó íóæíû
òîëüêî èãðû, � ïî öåíå îêîëî
$250, è «ïðîäâèíóòàÿ». Âòîðîé âà-

ðèàíò êàê ðàç ïðåäïîëàãàåò, ÷òî
êîíñîëü ñòàíåò öåíòðîì äîìàøíèõ
ðàçâëå÷åíèé. Êàêèå èìåííî ôóíê-
öèè, ïîçàèìñòâîâàííûå ó PSX, áó-
äåò èìåòü óñòðîéñòâî, ïîêà íå ÿñ-
íî, íî ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî
êàê ìèíèìóì ðå÷ü èäåò î âîçìîæ-
íîñòè çàõâàòà èçîáðàæåíèÿ ñ òå-

ëåâèçîðà è ïðîñìîòðå ãðàôè÷åñ-
êèõ ôàéëîâ. Ïðåäïîëîæèòåëüíî
ñòîèòü òàêàÿ âåðñèÿ êîíñîëè áó-
äåò $750-$850 (ïðèâåäåííûå öå-
íû, åñòåñòâåííî, íå ÿâëÿþòñÿ
îêîí÷àòåëüíûìè). 
Âñå ýòî ñòàíîâèòñÿ åùå èíòåðåñíåå
íà ôîíå ñîîáùåíèÿ ÿïîíñêîãî æóð-
íàëà Asahi PC î òîì, ÷òî PS3, âîç-
ìîæíî, áóäåò èñïîëüçîâàòü äèñêè
Blu-ray (BD-ROM) â êà÷åñòâå íîñèòå-
ëåé äàííûõ. Êèéîñè Íèñèòàíè (Kiyoshi
Nishitani), äèðåêòîð ïîäðàçäåëåíèÿ
Sony, çàíèìàþùåãîñÿ ðàçðàáîòêà-
ìè, ñâÿçàííûìè ñ ïðèìåíåíèåì òåõíî-
ëîãèè Blu-ray, ñîîáùèë, ÷òî ó êîìïà-
íèè åñòü ïëàíû ïî èñïîëüçîâàíèþ BD-
ROM�îâ â äîìàøíåé êîíñîëè. Î êà-
êîé èìåííî ïðèñòàâêå ðå÷ü, íå ñîîá-
ùàåòñÿ. Íî ñëîæíî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî Íèñèòàíè ãîâîðèë î PS2 èëè PSP. 
Îáúåì îáû÷íîãî BD-ROM ñîñòàâëÿ-

åò îêîëî 25 Ãáàéò, äâóõñëîéíîãî �
50 Ãáàéò. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â áëè-
æàéøèå ãîäû òàêèå äèñêè íà÷íóò
âûòåñíÿòü DVD. Îäíàêî ñåé÷àñ ýòî-
ìó ìåøàåò çàîáëà÷íàÿ öåíà BD-
ROM ïðèâîäîâ. Ïèøóùèé BD-ROM
äèñêîâîä îò Sony ñòîèò $3700. Â
ñâÿçè ñ âûøåñêàçàííûì èíòåðåñíî,
êàê èñïîëüçîâàíèå òåõíîëîãèè Blu-
ray ñêàæåòñÿ íà öåíå PS3. 
Êðîìå òîãî, Sony ñîîáùèëà, ÷òî ó
íåå åñòü ïëàíû ðàñïðîñòðàíÿòü èã-
ðû è ôèëüìû, èñïîëüçóÿ øèðîêîïî-
ëîñíîå ñîåäèíåíèå ñ Èíòåðíåòîì.
Òî åñòü ïîëüçîâàòåëè áóäóò ïîêó-
ïàòü èãðû íå â ìàãàçèíàõ, à ñêà÷è-
âàòü èç ñåòè. Îäíàêî ïðåäñòàâèòå-
ëè êîìïàíèè ïîíèìàþò, ÷òî ñäåëàòü
ïîäîáíóþ óñëóãó ìàññîâîé ñåé÷àñ
î÷åíü ñëîæíî. Òàê ÷òî ïîêà ýòó
èäåþ ìîæíî îòíåñòè ê îòäàëåííûì
ïëàíàì íà áóäóùåå. 

PLAYSTATION 3 ÏÎÐÎÄÍÈÒÑß Ñ PSX

Êîìïàíèÿ Nokia íàêîíåö-òî óñ-
ëûøàëà ãíåâíûå îòçûâû ãåé-

ìåðîâ è èãðîâûõ æóðíàëèñòîâ è
ïðåäñòàâèëà îáùåñòâåííîñòè îá-
íîâëåííóþ âåðñèþ N-Gage. Ýòî
íèêîèì îáðàçîì íå àáñîëþòíî íî-
âàÿ ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü, ðå÷ü
èäåò ïðîñòî î íîâîé ìîäåëè, çà-
ïóñêàþùåé ðîâíî òå æå èãðû, ÷òî
è ñòàðàÿ. Íàñòîÿùèé N-Gage 2
ïîêà åùå ëèøü íàõîäèòñÿ â ðàç-
ðàáîòêå.
N-Gage QD çàìåòíî ìåíüøå, ÷åì
îðèãèíàëüíàÿ ñèñòåìà, íî ÷óòü-
÷óòü òîëùå. Èñ÷åç ãëàâíûé íåäîñ-
òàòîê � íåîáõîäèìîñòü ðàçãîâàðè-
âàòü ïî òåëåôîíó «áîêîì» � òåïåðü
ìèêðîôîí ðàñïîëîæåí íà ëèöåâîé
÷àñòè. Êðîìå òîãî, ñëîò äëÿ MMC-
êàðò òåïåðü íàõîäèòñÿ ñçàäè, è
ðàçáèðàòü N-Gage, ÷òîáû âñòàâèòü
èãðó,  íå íóæíî. Ýêðàí òåïåðü ÿð÷å
è êàðòèíêà â öåëîì êà÷åñòâåííåå,
áîëåå óäîáíûìè ñòàëè ñòðåëêè
äæîéñòèêà. 

Áàçîâàÿ öåíà N-Gage QD ñîñòà-
âèò âñåãî ëèøü 199 åâðî, à îïåðà-
òîðû ìîáèëüíîé ñâÿçè ïî÷òè íà-
âåðíÿêà ñìîãóò ïðîäàâàòü ñèñòå-
ìó äåøåâëå â ïîëòîðà-äâà ðàçà.
Îäíàêî ñíèæåíèå öåíû êîìïåíñè-
ðóåòñÿ è èñ÷åçíîâåíèåì íåêîòî-
ðûõ âîçìîæíîñòåé, òðàäèöèîííî
ïðèñóòñòâóþùèõ ó ñìàðòôîíîâ.
Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé Nokia,
ãåéìåðû çàÿâèëè, ÷òî íå ãîòîâû
ïëàòèòü çà ôè÷è, êîòîðûå èì íå
î÷åíü-òî íóæíû. Â ÷àñòíîñòè, ïî-
æåðòâîâàòü ïðèøëîñü FM-òþíå-
ðîì, âîçìîæíîñòüþ ïðîèãðûâàòü
MP3 è íåêîòîðûìè âñòðîåííûìè
ïðèêëàäíûìè ïðîãðàììàìè. Îäíà-
êî íà äåëå âëàäåëüöû íîâîé ñèñòå-
ìû íå ñìîãóò ëèøü ñëóøàòü ðàäèî,
âåäü ñîôò äëÿ Symbian OS ìîæíî
ëåãêî ñêà÷àòü â ñåòè.
Nokia íå ïëàíèðóåò îòêàçûâàòüñÿ
îò ïîääåðæêè îðèãèíàëüíîãî N-
Gage � â ìàãàçèíàõ áóäóò îäíîâ-
ðåìåííî ïðîäàâàòüñÿ îáå ìîäå-

ëè. Âïðî÷åì, çäåñü óæå ìíîãîå
çàâèñèò îò ðåøåíèÿ âëàäåëüöåâ
êîíêðåòíîé òîðãîâîé ñåòè. Åñëè
âñå ïîéäåò õîðîøî, òî Nokia è
âîâñå ìîæåò ïîäãîòîâèòü â òå÷å-
íèå áëèæàéøèõ ìåñÿöåâ åùå
íåñêîëüêî ðàçíîâèäíîñòåé N-
Gage, îòëè÷àþùèõñÿ âíåøíèì
âèäîì, äîïîëíèòåëüíûìè ôóíêöè-
ÿìè è öåíîé, íî ïîçâîëÿþùèõ çà-
ïóñêàòü âñå ñóùåñòâóþùèå èãðû.
QD æå ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â ìàå
ýòîãî ãîäà.

ÂÒÎÐÎÅ ÏÐÈØÅÑÒÂÈÅ N-GAGE
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Í åñìîòðÿ íà âñå óñèëèÿ
Nintendo, íàïðàâëåííûå íà òî,

÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü ôèíàíñîâûå
ïîòåðè è ïîäíÿòü óðîâåíü ïðîäàæ,
ïðèáûëü äî íàëîãîîáëîæåíèÿ, ïî-
ëó÷åííàÿ êîìïàíèåé ïî èòîãàì èñ-
òåêøåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà, ñîñòà-
âèëà $470 ìëí. Ýòî ïî÷òè âäâîå
ìåíüøå çàïëàíèðîâàííîãî ïîêàçà-
òåëÿ. Nintendo âèíèò âî âñåì âíå-
çàïíîå ðåçêîå ïàäåíèå êóðñà äîë-
ëàðà, îäíàêî âðÿä ëè ýòî åäèí-
ñòâåííàÿ ïðè÷èíà. Õîòÿ ïðîäàæè
GameCube çà ïîñëåäíèé ãîä çíà÷è-
òåëüíî âûðîñëè, åäâà ëè îíè ïðè-
íåñëè Nintendo áîëüøóþ ïðèáûëü,
ïîòîìó êàê öåíà êîíñîëè ñåé÷àñ
íàõîäèòñÿ íà ãðàíè ñåáåñòîèìîñ-
òè. Ñ èãðàìè æå ñèòóàöèÿ ñòàíîâèò-
ñÿ âñå õóæå è õóæå. Äàæå ïðîåêòû
îò Nintendo äàëåêî íå âñåãäà îï-
ðàâäûâàþò îæèäàíèÿ ñîçäàòåëåé
ïî óðîâíþ ïðîäàæ. À óæ èãðû äðó-
ãèõ èçäàòåëüñòâ âîîáùå ðàñõîäÿò-
ñÿ èç ðóê âîí ïëîõî. Ïîëîæåíèå
ñïàñàåò ëèøü íåèçìåííî óñïåøíûé
Game Boy Advance. 
Íî, íåñìîòðÿ íà áîëåå ÷åì ñêðîì-
íûé (äëÿ Nintendo, êîíå÷íî) ôèíàí-
ñîâûé ðåçóëüòàò äåÿòåëüíîñòè â
èñòåêøåì ãîäó, àíàëèòèêè êîìïà-
íèè ïî-ïðåæíåìó íàäåþòñÿ íà ñâåò-
ëîå áóäóùåå. Ïðîãíîçèðóåìûé

îáúåì ïðèáûëè íà ñëåäóþùèé ãîä
ñîñòàâëÿåò $1.04 ìëðä.! Êîíå÷íî,
î÷åðåäíîå ðåçêîå ñíèæåíèå êóðñà
äîëëàðà â òå÷åíèå áëèæàéøèõ ìå-
ñÿöåâ ìàëîâåðîÿòíî, íî äàæå áåç
íåãî ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî, çà
ñ÷åò ÷åãî êîìïàíèÿ ñìîæåò óâåëè-
÷èòü ïðèáûëü â 2 ðàçà. 
Âîçìîæíî, ñòàâêà äåëàåòñÿ íà
Nintendo DS. À áûòü ìîæåò, ó ãèãàí-
òà åñòü ïëàíû ïî ñîçäàíèþ ÷åãî-òî
ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî. Íåäàâíî
Nintendo ñîçäàëà ñïåöèàëüíûé
ôîíä, äåíüãè èç êîòîðîãî â áóäó-
ùåì ïîéäóò íà ôèíàíñèðîâàíèå
îïåðàöèé ïî ñëèÿíèÿì è ïîãëîùåíè-
ÿì. Âèäèìî, êîìïàíèÿ íàìåðåâàåò-
ñÿ íà÷àòü ðàçðàáîòêó íîâîãî «æå-
ëåçà» èëè ïðîãðàììíûõ ïðîäóêòîâ è
ïðè ýòîì âåñòè åå ñàìîñòîÿòåëüíî,
íå çàêëþ÷àÿ êîíòðàêòû ñî ñòîðîí-
íèìè îðãàíèçàöèÿìè. Äëÿ ýòîãî
íóæíû òåõíîëîãèè, íà ïîêóïêó êîòî-
ðûõ Nintendo, ïîõîæå, è îòêëàäûâà-
åò äåíüãè. Îäíàêî âñå ýòî � äîëãîñ-
ðî÷íûå èíâåñòèöèè, êîòîðûå ÿâíî
íå ñìîãóò îêóïèòüñÿ çà ãîä (à ñêî-
ðåå, íàïðîòèâ, íåãàòèâíî ñêàæóòñÿ
íà ôèíàíñîâûõ ðåçóëüòàòàõ â êðàò-
êîñðî÷íîé ïåðñïåêòèâå). Ïîýòîìó
âîïðîñ, íà ÷åì Nintendo ñîáèðàåòñÿ
çàðàáàòûâàòü äåíüãè, ïî-ïðåæíåìó
îñòàåòñÿ îòêðûòûì. 

NINTENDO ÂÈÍÈÒ 
ÊÓÐÑ ÄÎËËÀÐÀ 
Â ÑÂÎÈÕ ÁÅÄÀÕ

Activision ïîäòâåðäèëà èíôîð-
ìàöèþ î ðàçðàáîòêå äîïîë-

íåíèÿ Call of Duty: United Offensive.
Êàê óæå ñîîáùàëîñü, èãðà ðàç-
ðàáàòûâàåòñÿ Gray Matter
Studios, ñîçäàâøåé Return to
Castle Wolfenstein. Â íåå âîéäóò
òðè êàìïàíèè � çà àìåðèêàíöåâ

(Àðäåííû), ðóññêèõ (Êóðñêàÿ äó-
ãà) è àíãëè÷àí (Ñèöèëèÿ), � à òàê-
æå ïîÿâÿòñÿ íîâûå âèäû îðóæèÿ,
óìåíèÿ è ïîãîäíûå óñëîâèÿ. Ñó-
ùåñòâåííî ïîïîëíåí ñïèñîê ìóëü-
òèïëååðíûõ ðàçâëå÷åíèé � äîáàâ-
ëåíû Capture the Flag è Domination.
Ðåëèç îñåíüþ. 

ÎÁÚÅÄÈÍßÅÌÑß 
È ÍÀÏÀÄÀÅÌ

Õîðîøàÿ àðòïîäãîòîâêà � íåïðåìåííîå
óñëîâèå äëÿ óñïåõà àòàêè.
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ÀÌÁÈÖÈÎÇÍÛÉ AACTION-
ÏÐÎÅÊÒ îò Capcom Crimson
Tears, èñïîëüçóþùèé òåõíîëîãèþ
cel-shading, âûéäåò â ÑØÀ â èþëå
ýòîãî ãîäà. Èãðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ
äëÿ PlayStation 2. 

THE MMATRIX OONLINE îò
Monolith Productions âûéäåò â òå÷å-
íèå ëåòà.

NAMCO ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß ïîð-
òèðîâàòü Tales of Symphonia, âû-
øåäøóþ ïîêà òîëüêî íà
GameCube, íà PlayStation 2. Êðî-
ìå òîãî, â ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ
RPG Tales of Rebirth. Èãðà òàêæå
ãîòîâèòñÿ äëÿ PS2. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

ÄÆÎÍ ÂÂÓ ((JOHN WWOO) êóïèë
ïðàâà íà ñîçäàíèå ôèëüìà ïî ìîòè-
âàì ñåðèàëà Metroid îò Nintendo. Äà-
òà âûõîäà è ïîäðîáíîñòè ñþæåòà
ïîêà íå ðàçãëàøàþòñÿ. 

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÀÊÅËËÀ» âû-
ïóñòèò â òå÷åíèå ãîäà ñòðàòåãèþ
Codename: Panzers îò CDV è
Stormregion.

ÊÓËÜÒÎÂÛÉ ÊÊÂÅÑÒÎÂÛÉ
ñåðèàë ñêîðî ðàñøèðèòñÿ � íà ïîä-
õîäå Myst 4: Revelation. Èãðà, ðàçðà-
áàòûâàþùàÿñÿ ìîíðåàëüñêèì îòäå-
ëåíèåì Ubisoft, îçíàìåíóåò ñîáîé
«âîçâðàùåíèå ê êîðíÿì» � òî åñòü ê
ðåíäåðåííûì áýêãðàóíäàì è èíòåð-
ôåéñó point �n �click. Ðåëèç � îñåíüþ.

ÏÎßÂÈËÀÑÜ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖß î
íîâîé ãåðîèíå Final Fantasy XII. Åå
çîâóò Pannero, åé 16 ëåò è, ñóäÿ ïî
âíåøíîñòè, îíà âïîëíå ìîæåò
îêàçàòüñÿ ðîäñòâåííèöåé ãëàâíîãî
ãåðîÿ.

S2 GGAMES ËËÈØÈËÀÑÜ áîëü-
øîé ÷àñòè êîìàíäû âî ãëàâå ñ Ñý-
ìîì ÌàêÃðàôîì. Îòêîëîâøèåñÿ îñ-
íîâàëè ñîáñòâåííóþ êîìïàíèþ
Offset Software è ðàáîòàþò íàä øó-
òåðîì Project Epic, íî íå ñîáèðàþò-
ñÿ ïðåêðàùàòü ïîääåðæêó äåòèùà
S2 � ìóëüòèïëååðíîãî action/RTS
Savage: The Battle for Newerth.

ÊÎÐÎÒÊÎ

PSP ÁÓÄÅÒ 
ÌÎÙÍÅÅ 
PS2?

Äýâèä Ðèâç (David Reeves), ïðå-
çèäåíò SCEE, ïîäåëèëñÿ íîâû-

ìè ïîäðîáíîñòÿìè î PSP. Âî-ïåð-
âûõ, îí â î÷åðåäíîé ðàç ïîäòâåð-
äèë, ÷òî Sony òâåðäî íàìåðåíà âû-
ïóñòèòü êîíñîëü äî êîíöà ýòîãî ãî-
äà. Âî-âòîðûõ, äëÿ óñòðîéñòâà áó-
äåò ñîçäàíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî
ðàçíîîáðàçíûõ àêñåññóàðîâ, ðàñ-
øèðÿþùèõ åãî âîçìîæíîñòè. Â èõ
÷èñëå óæå íàçâàíû GPS è GPRS-
ïðèåìíèêè. Â-òðåòüèõ, Sony âíÿëà
äîâîäàì ðàçðàáîò÷èêîâ î íåäîñòà-
òî÷íîñòè 8 Ìáàéò îïåðàòèâíîé ïà-
ìÿòè. Òàê ÷òî òåïåðü åå îáúåì áó-
äåò óâåëè÷åí äî 30 Ìáàéò. Âñå ýòî
ñäåëàåò PSP åäâà ëè íå áîëåå ìîù-
íîé êîíñîëüþ, ÷åì PS2. Íà GDC
óæå áûëà ïîêàçàíà ïåðâàÿ èãðà äëÿ
PSP � Death Jr., óðîâåíü ãðàôèêè â
êîòîðîé âïîëíå ñîîòâåòñòâóåò ðàí-
íèì èãðàì äëÿ PS2. Íî âåäü ýòî

ëèøü ïåðâûé ïðîåêò, ê òîìó æå äà-
ëåêî íå îò ñàìîé òàëàíòëèâîé êî-
ìàíäû. Òîò ôàêò, ÷òî ýêðàííîå ðàç-
ðåøåíèå PSP çíà÷èòåëüíî íèæå,
÷åì ó äîìàøíèõ êîíñîëåé, âûñâî-
áîæäàåò íåìàëûé îáúåì âû÷èñëè-
òåëüíûõ ðåñóðñîâ. Ýòî è ïîçâîëÿåò
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî íà ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè èãðû áóäóò âûãëÿäåòü êàê
ìèíèìóì íå õóæå, ÷åì íà PS2. Êðî-
ìå òîãî, Ðèâç ñîîáùèë, ÷òî äëÿ PSP
íå ïëàíèðóåòñÿ äåëàòü ðåãèîíàëü-
íóþ çàùèòó � êàê è â ñëó÷àå ñ GBA. 
Íå òàê äàâíî â ñåòè ïîÿâèëàñü èí-
ôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî êîíñîëè PSP
ñìîãóò îáìåíèâàòüñÿ äàííûìè ìåæ-
äó ñîáîé è äàæå ñ PS3, èñïîëüçóÿ
òåõíîëîãèþ áåñïðîâîäíîé ñâÿçè.
Îäíàêî îôèöèàëüíûå ïðåäñòàâèòå-
ëè Sony çàÿâèëè, ÷òî ýòî áûë ëèøü
îäèí èç âîçìîæíûõ âàðèàíòîâ, îá-
ñóæäàâøèõñÿ âíóòðè êîìïàíèè. 

SCEE ïîäòâåðäèëà, ÷òî Death by
Degrees (ðàíåå èãðà áûëà èçâå-

ñòíà êàê Nina) âûéäåò â Åâðîïå â
ïåðâîì êâàðòàëå 2005 ãîäà. Ãëàâ-
íàÿ ãåðîèíÿ èãðû � Íèíà Âèëüÿìñ
(Nina Williams) � îäèí èç ïåðñîíà-
æåé ñåðèàëà Tekken. Èñòîðèÿ Death
by Degrees êàê ðàç ïîâåäàåò íàì î
òîì, ÷òî çàñòàâèëî Íèíó ó÷àñòâî-

âàòü â áîéöîâñêèõ òóðíèðàõ. 
Ðàçóìååòñÿ, äåâóøêà íå ðàçó÷è-
ëàñü äðàòüñÿ, â ÷åì íàì è ïðåäñòî-
èò óáåäèòüñÿ. Îäíàêî ïîìèìî ðóêî-
ïàøíûõ áîåâ íàì ïðèäåòñÿ ó÷àñò-
âîâàòü è â ïåðåñòðåëêàõ. Êðîìå òî-
ãî, ãåðîèíÿ ìîæåò âûïîëíÿòü ñóïå-
ðóäàðû: íà âðåìÿ ó Íèíû ïîÿâëÿåò-
ñÿ âîçìîæíîñòü âèäåòü ïðîòèâíèêà

â áóêâàëüíîì ñìûñëå íàñêâîçü è
íàíîñèòü óäàðû ïðèöåëüíî ïî âíóò-
ðåííèì îðãàíàì. Íàéäåòñÿ â èãðå
ìåñòî è äëÿ stealth-óìåíèé, òàê êàê
íå âñåãäà äðàêà ÿâëÿåòñÿ ëó÷øèì
ðåøåíèåì ïðîáëåìû. Â ÑØÀ èãðó
áóäåò èçäàâàòü Namco. Â ýòîì ðå-
ãèîíå Death by Degrees âûéäåò óæå
â êîíöå 2004 ãîäà.

TEKKEN ÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß 
Â ÎÁÛ×ÍÛÉ ÁÎÅÂÈÊ
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ÁÅÑÏÐÅÖÅÄÅÍÒÍÛÉ ØØÀÃ �
êîìïàíèÿ Vivendi Universal â íà÷àëå
ìàÿ îòêðîåò ñâîáîäíûé äîñòóï ê èã-
ðàì Starsiege, Starsiege: Tribes è
Tribes 2. È âñå ïî ñëó÷àþ ãðÿäóùåãî
ðåëèçà íîâîé èãðû ñåðèè � Tribes:
Vengeance.

EA CCANADA ðàáîòàåò íàä Def
Jam Vendetta II. Â èãðå áóäåò èñïîëü-
çîâàí íîâûé äâèæîê, ïîçâîëÿþùèé
áîéöàì êîìáèíèðîâàòü ðàçëè÷íûå
áîåâûå ñòèëè. Â Def Jam Vendetta II
áóäåò ïðåäñòàâëåíî 70 ïåðñîíà-
æåé, 35 èç êîòîðûõ � çâåçäû õèï-
õîï èíäóñòðèè. Îäíîé èç ãëàâíûõ
îñîáåííîñòåé èãðû, êàê è ñëåäîâà-
ëî îæèäàòü, îñòàåòñÿ ñàóíäòðåê,
íàïèñàííûé ìóçûêàíòàìè ðåêîðä-
ëåéáëà Def Jam.

ÊÎÐÎÒÊÎ

GEARBOX SSOFTWARE âñå
åùå ðàáîòàåò íàä øóòåðîì íà òåìó
Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû, êîòîðûé òå-
ïåðü íàçûâàåòñÿ Baker�s Dozen è
âûéäåò ñèëàìè Ubisoft.

Ê ÐÐÎÆÄÅÑÒÂÓ ÎÎ×ÅÐÅÄ-
ÍÎÉ ñèêâåë èãðû îò Òîìà Êëýíñè �
Tom Clancy�s Ghost Recon 2 � óæå
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå. Ñóäÿ ïî çàÿâ-
ëåíèþ Ubisoft, íè÷åãî êàðäèíàëüíî
íîâîãî íîâûé ïðîåêò íå ïðåäñòàâèò,
íî âñå ñòàðîå áóäåò óëó÷øåíî, íàñ-
êîëüêî ýòî âîîáùå âîçìîæíî.

ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÀ ÐÐÎËÅÂÎÃÎ
øóòåðà Black 9 îò ñòóäèè Taldren
âðåìåííî ïðèîñòàíîâëåíà.

ÁÐÀÒÜß-ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÛ Ðýíäè
Ñìèò (Thief: Deadly Shadows) è Õàð-
âè Ñìèò (Deus Ex: Invisible War) îä-
íîâðåìåííî ïîêèíóëè Ion Storm. Îá
èõ òâîð÷åñêèõ ïëàíàõ ïîêà íè÷åãî
íå èçâåñòíî.

ÇÀÊÐÛËÀÑÜ ÑÑÒÓÄÈß SSICK
PUPPETS, íà ñ÷åòó êîòîðîé áûëà
ëèøü íå ñëèøêîì óäà÷íàÿ ñòðàòåãèÿ
Ghost Master.

ÊÎÐÎÒÊÎ

N intendo îôèöèàëüíî îáúÿâè-
ëà î òîì, ÷òî íà E3 2004 ïî-

äåëèòñÿ ñ ïóáëèêîé íîâîé èí-
ôîðìàöèåé î áóäóùåì ïðååìíè-
êå GameCube. Ýòî äîâîëüíî
ñòðàííî, òàê êàê íà âûñòàâêå áó-
äåò ïðåäñòàâëåíî âíóøèòåëüíîå
êîëè÷åñòâî èãð äëÿ ñàìîãî
GameCube (â òîì ÷èñëå è ñèêâå-

ëû íàèáîëåå íàøóìåâøèõ ïðîåê-
òîâ). Êðîìå òîãî, íà E3 áóäóò
îáñóæäàòüñÿ ïîäðîáíîñòè çà-
ïóñêà Nintendo DS. Òàê ÷òî åäâà
ëè ìû óçíàåì î êîíñîëè ñëåäóþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ ÷òî-òî ïðèíöèïè-
àëüíî íîâîå � âñå-òàêè ãëàâíûé
àêöåíò, ñêîðåå âñåãî, áóäåò ñäå-
ëàí íå íà íåé. 

Íà äàííûé ìîìåíò èçâåñòíî, ÷òî íî-
âàÿ ïðèñòàâêà îò Nintendo áóäåò
ìíîãîïðîöåññîðíîé ñèñòåìîé, ïîñò-
ðîåííîé íà àðõèòåêòóðå PowerPC.
Ïðîèçâîäñòâîì ïðîöåññîðîâ çàíè-
ìàåòñÿ IBM. Íàä ãðàôè÷åñêèì ÷èïîì
ðàáîòàåò ATI. Íà áóìàãå âñå ýòî äå-
ëàåò ïðååìíèêà GameCube î÷åíü
ïîõîæèì íà Xbox Next.

ÍÎÂÀß ÊÎÍÑÎËÜ ÎÒ NINTENDO:
ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ ÍÀ E3

Í îâàÿ ÷àñòü Fire Emblem âûéäåò
íà GameCube â ßïîíèè óæå çè-

ìîé. Ïðåäûäóùàÿ ÷àñòü ñåðèàëà áû-
ëà âûïóùåíà íà Game Boy Advance
è ñòàëà îäíèì èç ñàìûõ óñïåøíûõ
ïðîåêòîâ íà ýòîé êîíñîëè çà ïîñ-
ëåäíèå ìåñÿöû. Ïîýòîìó èíòåðåñ ê
íîâîé Fire Emblem âåñüìà âûñîê.
Èãðà ïîëó÷èëà íàçâàíèå Fire
Emblem: Souen no Kiseki (Fire
Emblem: Traces of the Blue Flame).
Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü ïðîåêòà â òîì,
÷òî âïåðâûå â èñòîðèè ñåðèàëà áîè
ñòàíóò ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûìè. Ïðè
æåëàíèè, âñòðåòèâ ìîíñòðîâ, ìîæíî
áóäåò íå ïåðåõîäèòü íà ýêðàí áèò-
âû, à îñòàòüñÿ íà êàðòå èãðîâîãî ìè-
ðà è ïðîâåñòè áîé òàì. 
Àìåðèêàíñêàÿ äàòà âûõîäà Fire
Emblem: Souen no Kiseki ïîêà íå íà-
çûâàåòñÿ.

FIRE EMBLEM ÒÅÏÅÐÜ È ÍÀ GAMECUBE

Êîìïàíèÿ Gigabyte Technology
îáúÿâèëà î ïðîäîëæåíèè ñå-

ðèè ñîðåâíîâàíèé ïîä íàçâàíèåì
«Ñîáåðè è âûèãðàé êîìïüþòåð».
Ïðîåêò ñòàðòîâàë â ìàå, ôèíàë
ïðîéäåò â ñåíòÿáðå â ñòîëèöå Ðîñ-
ñèè. È åñëè â ïðîøëîì ãîäó ïîó÷à-
ñòâîâàòü â ïðîåêòå ìîãëè ëèøü æè-
òåëè Ìîñêâû è Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà,
òî íà ñåé ðàç ñîðåâíîâàíèÿ ïðîé-
äóò â Áàðíàóëå, Íîâîñèáèðñêå,
Êðàñíîÿðñêå, Ñàðàòîâå, Ïåðìè,
Îìñêå, Åêàòåðèíáóðãå, Íèæíåì
Íîâãîðîäå, Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå, Êà-
çàíè, Ñàìàðå, Ïñêîâå è Ìîñêâå. 

Êàæäûé ìîëîäîé ÷åëîâåê, óâëåêà-
þùèéñÿ êîìïüþòåðíûìè òåõíîëîãè-
ÿìè, ñïîñîáíûé ñàìîñòîÿòåëüíî
ïðàâèëüíî ñîáðàòü êîìïüþòåð, ìî-
æåò ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ýòîé àêöèè è
âûèãðàòü âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûé
ÏÊ. Ïðè÷åì, ýòî åùå íå âñå. Âñåõ
ïîáåäèòåëåé ðåãèîíàëüíûõ ñîðåâ-
íîâàíèé Gigabyte Technology ïðèã-
ëàñèò â êîíöå ñåíòÿáðÿ â Ìîñêâó,
ãäå ïðîéäåò ôèíàë ìåðîïðèÿòèÿ.
×òî áóäåò ãëàâíûì ïðèçîì � îðãà-
íèçàòîðû ïîêà äåðæàò â ñåêðåòå. 
Çàòî íå ñåêðåò, êàê ñòàòü ó÷àñòíè-
êîì ñîðåâíîâàíèé. Äëÿ ýòîãî äîñ-

òàòî÷íî çàéòè íà ñàéò êîìïàíèè
Gigabyte Technology (www.giga-
byte.ru), çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ è...
âñå. Çäåñü æå âû íàéäåòå âñå ïîä-
ðîáíîñòè àêöèè «Ñîáåðè è âûèãðàé
êîìïüþòåð». 
Èçäàòåëüñòâî (game)land � èíôîð-
ìàöèîííûé ñïîíñîð àêöèè � ó÷ðåäè-
ëî ñâîè ñïåöèàëüíûå ïðèçû äëÿ ïî-
áåäèòåëåé ðåãèîíàëüíûõ ñîðåâíî-
âàíèé � áåñïëàòíûå ïîäïèñêè íà íà-
øè èãðîâûå æóðíàëû (çà ïåðâîå
ìåñòî � íà ãîä, çà âòîðîå ìåñòî �
íà ïîëãîäà è çà òðåòüå ìåñòî � íà
òðè ìåñÿöà). Óäà÷è!  

ÑÎÁÅÐÈ È ÂÛÈÃÐÀÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Âäîõíîâëåííàÿ âíóøèòåëüíûì
óñïåõîì Far Cry, Ubisoft îáúÿ-

âèëà, ÷òî ïëàíèðóåò ñäåëàòü êîí-
ñîëüíóþ âåðñèþ èãðû. Ïîðòèðîâà-
íèåì çàéìåòñÿ ñòóäèÿ Ubisoft
Montreal, îòâåòñòâåííàÿ çà
Splinter Cell è Prince of Persia: The
Sands of Time. Èãðà ïîëó÷èëà íàç-
âàíèå Far Cry: Instincts. Îíà ñîõ-
ðàíèò âñå îñîáåííîñòè PC-âåð-
ñèè, íî ðàçðàáîò÷èêè äîáàâÿò è

êîå-êàêèå íîâûå ýëåìåíòû. Ãëàâ-
íîå, êîíå÷íî, � íîâûå ìèññèè. Ïî-
êà, ïðàâäà, íå ñîâñåì ïîíÿòíî,
áóäóò ëè âíîñèòüñÿ êàêèå-ëèáî
ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ â äâèæîê.
Âåäü íà PC Far Cry îêàçàëàñü
âåñüìà òðåáîâàòåëüíîé ê æåëåçó
èãðîé. Êñòàòè, ïëàòôîðìû, íà êî-
òîðûõ ïîÿâèòñÿ Far Cry: Instincts,
ðàâíî êàê è äàòà âûõîäà, ïîêà íå
íàçâàíû. 

FAR CRY ÏÅÐÅÁÈÐÀÅÒÑß 
ÍÀ ÊÎÍÑÎËÈ

Ïîäáîðêà èç äåñÿòè ðèìåéêîâ
èãð ñ NES (ÿïîíñêîå íàçâà-

íèå � Famicom) äëÿ GBA äîáèëàñü
âïå÷àòëÿþùèõ ðåçóëüòàòîâ. Â
ñóììå ïðîäàæè ñîñòàâèëè áîëåå
1 ìëí. êîïèé!
Â ÷àñòíîñòè, Super Mario Brothers
ðàçîøåëñÿ òèðàæîì áîëåå ÷åì 
â 380 òûñ. êîïèé, íàèìåíåå óñïåø-
íûì áûë Star Soldier (ïîðÿäêà 

50 òûñÿ÷). Íà ïîäõîäå è âòîðàÿ
âîëíà õèòîâ ïðîøëûõ ëåò. Mario
Brothers, Clu Clu Land, Balloon Fight,
Wrecking Crew, Dr. Mario, Dig 
Dug, Takahashi Meijin's Adventure
Island, Makaimura (Ghosts'n'Goblins),
Twinbee è Ganbare Goemon! Karakuri
Douchuu äîëæíû çàíÿòü äîñòîéíîå
ìåñòî â áèáëèîòåêå Game Boy
Advance. 

ÌÀËÅÍÜÊÈÅ, 
ÄÀ ÓÄÀËÅÍÜÊÈÅ!

Ñíèæåíèå öåíû Xbox íà $30 íå
çàìåäëèëî äàòü ðåçóëüòàòû.

Ïðåäñòàâèòåëè Microsoft îáúÿâèëè,
÷òî óðîâåíü ïðîäàæ êîíñîëè âûðîñ
âäâîå. Îäíàêî íå âñå àíàëèòèêè
ðàçäåëÿþò ýòîò îïòèìèçì. Ãëàâíûé
âîïðîñ â òîì, ñîõðàíèòñÿ ëè íàìå-
òèâøàÿñÿ òåíäåíöèÿ è áóäåò ëè îíà
äîëãîñðî÷íîé. Ñâîå ñëîâî åùå íå
ñêàçàëà Sony. Ïî ñëóõàì, ñíèæå-
íèå öåíû PS2 áóäåò ïðèóðî÷åíî ê
E3 2004. È, ïî íåïîäòâåðæäåííûì
ïîêà äàííûì, ñòîèòü êîíñîëü áóäåò
$129 ïðîòèâ $150, â êîòîðûå òå-
ïåðü îáõîäèòñÿ ïîêóïàòåëÿì Xbox. 

Îäíàêî óñïåõ Xbox ñâÿçàí íå
òîëüêî ñî ñíèæåíèåì öåíû. Â êîí-
öå ìàðòà â Âåëèêîáðèòàíèè ïðèñ-
òàâêà îò Microsoft îáîãíàëà
PlayStation 2 ïî óðîâíþ ïðîäàæ.
Íå â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü ýòî ñâÿ-
çàíî ñ ïîñòóïëåíèåì íà ïðèëàâêè
Splinter Cell: Pandora Tomorrow,
êîòîðûé ïîêà âûøåë ëèøü íà
Xbox è PC. Ïðè ýòîì â áëèæàéøèå
ìåñÿöû äëÿ êîíñîëè îò Microsoft
âûéäåò åùå íåñêîëüêî õèòîâ.
Ñðåäè íèõ RalliSport Challenge 2,
Sudeki, à òàì, ãëÿäèøü, è Fable
ïîäîñïååò.

ÑÍÈÆÅÍÈÅ ÖÅÍÛ 
ÍÀ XBOX ÏÐÈÍÎÑÈÒ 
ÑÂÎÈ ÏËÎÄÛ
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Sony îáúÿâèëà î òîì, ÷òî â ðàç-
ðàáîòêå íàõîäÿòñÿ ñðàçó íåñ-

êîëüêî èãð, èñïîëüçóþùèõ öèôðî-
âóþ êàìåðó äëÿ PS2. Ê ïðèìåðó,
Saru EyeToy (Ape EyeToy) ïðåäñ-
òàâëÿåò íàì íîâûå ïðèêëþ÷åíèÿ çà-
áàâíûõ îáåçüÿí èç ñåðèàëà Ape
Escape. Ýòî ïðîåêò æàíðà board
game (âèðòóàëüíàÿ âåðñèÿ íàñ-
òîëüíûõ èãð), ãäå ãåéìåð ïåðåäâè-
ãàåò ôèãóðêè ñâîèõ ïåðñîíàæåé,
ìàõàÿ è êðóòÿ ðóêàìè. Ïîïàâ íà îï-
ðåäåëåííóþ êëåòêó, ìîæíî çàïóñ-
òèòü îäíó èç 30 ìèíè-èãð, ãäå ñî-
ðåâíîâàòüñÿ ðàçðåøàò ëèáî ñ
êîìïüþòåðîì, ëèáî ñ äðóçüÿìè
(ïðèíèìàòü ó÷àñòèå ìîæåò äî ÷åòû-
ðåõ ÷åëîâåê). Ê ïðèìåðó, ïðèäåòñÿ
ó÷àñòâîâàòü â êîíêóðñå «êòî ïåð-
âûì ñúåñò áàíàí âî âðåìÿ øêîëü-
íîãî óðîêà òàê, ÷òîáû íå çàìåòèë
ó÷èòåëü». Â äðóãîé ìèíè-èãðå íàäî
áóäåò ïðè÷åñàòü ïàðèê, êîòîðûé
íàäåâàåò ñåáÿ îáåçüÿíà. Ìîæåòå
ïðåäñòàâèòü ñåáå, êàê âñå ýòî áó-
äåò âûãëÿäåòü â êîìïàíèè äðóçåé. Ê

ñëîâó, ïîêóïàòü ÷åòûðå êîìïëåêòà
EyeToy íå ïðèäåòñÿ � äîñòàòî÷íî
îäíîãî íà âñåõ! Èãðà ïîÿâèòñÿ â
ïðîäàæå ïÿòîãî àâãóñòà â ßïîíèè.
Òàì æå äîëæíà ïîñòóïèòü â ïðîäà-
æó ïåðåðàáîòàííàÿ âåðñèÿ
EyeToy: Groove ñ îñîáûì íàáîðîì
ìóçûêè.
Íî íå òîëüêî Sony ðàçðàáàòûâàåò
èãðû, ïîääåðæèâàþùèå ìîäíûé àê-
ñåññóàð. Konami ðàáîòàåò íàä åùå
îäíèì ïðîåêòîì «äëÿ âå÷åðèíêè»
ïîä íàçâàíèåì EyeToy: Sports. Íè-
êàêîé èíôîðìàöèè è ñêðèíøîòîâ
ïîêà, ê ñîæàëåíèþ, íåò. À Bandai
ãîòîâèò íàì Kaiketsu Zorori:
Mezase! Itazura King � òàêæå «òóñî-
âî÷íóþ» èãðó, íî ïî ìîòèâàì ïîïó-
ëÿðíîãî äåòñêîãî àíèìå-ñåðèàëà.
Òàêæå EyeToy óìåþò èñïîëüçîâàòü
MLB 2004 îò Sony (ëèöî ãåéìåðà
ìîæåò áûòü ñîõðàíåíî â ïàìÿòè
êîíñîëè è èñïîëüçîâàíî â èãðå) è
Harry Potter and the Prisoner of
Azkaban îò Electronic Arts (â ìèíè-
èãðàõ).  

EYETOY ÍÀÑÒÓÏÀÅÒ!

Ubisoft è Gearbox Software
àíîíñèðîâàëè åùå îäèí áîå-

âèê, ïîñâÿùåííûé Âòîðîé ìèðî-
âîé âîéíå. Ïîæàëóé, ýòà òåìàòèêà
íèêîãäà íå ïîòåðÿåò àêòóàëüíîñ-
òè. Èãðà Brothers in Arms âûéäåò
íà êîíñîëÿõ è PC â ÷åòâåðòîì
êâàðòàëå 2004 ãîäà. Íàì îáåùà-
þò èñêëþ÷èòåëüíî ðåàëèñòè÷íûé
èãðîâîé ïðîöåññ, à ñþæåò äîëæåí
è âîâñå áàçèðîâàòüñÿ íà ðåàëü-
íûõ ñîáûòèÿõ. Íèêàêîé öåíçóðû è
ïîëèòêîððåêòíîñòè! Âñå ëîêàöèè
è âíåøíèé âèä ïåðñîíàæåé âîñ-

ñîçäàíû ïî àðõèâíûì êàäðàì è
âîñïîìèíàíèÿì î÷åâèäöåâ. Èãðà
ïðè ýòîì äîëæíà ïîêàçàòüñÿ èí-
òåðåñíîé êàê ïðîôåññèîíàëàì,
òàê è íîâè÷êàì � ñëîæíûé
ãåéìïëåé ñ áîãàòûìè âîçìîæíîñ-
òÿìè òàêòè÷åñêîãî ïëàíèðîâàíèÿ
ñî÷åòàåòñÿ ñ óäîáíûì è äîñòóï-
íûì óïðàâëåíèåì. Âîïðîñ ëèøü â
òîì, íå óñïåþò ëè êîíêóðåíòû ïîä-
ãîòîâèòü ê êîíöó ãîäà (ðîæäåñò-
âåíñêèå ïðàçäíèêè!) åùå áîëåå
êðàñèâûé è ïðîäóìàííûé áîåâèê
íà òó æå òåìó... 

ÁÐÀÒÜß ÏÎ ÎÐÓÆÈÞ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 RRiissee ttoo HHoonnoouurr 2200
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy 1177
33 TThhiiss iiss FFoooottbbaallll 22000044 1166
4 Bionicle 15
5 «Õîááèò» 15
6 Need for Speed: Underground 14
7 James Bond 007: Everything or Nothing 14
8 «Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ» 13
9 Gran Turismo 3 A-Spec 11

10 FIFA 2004 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÔÔààááððèèêêàà ççââååççää»» 2277
22 ««ÂÂ ïïîîèèññêêààõõ ÍÍååììîî.. ÌÌîîððññêêèèåå ççààááààââûû»» 2233
33 CCoouunntteerr-SSttrriikkee:: CCoonnddiittiioonn ZZeerroo 2211
4 «Áðàòåö Ìåäâåæîíîê» 19
5 Battlefield Vietnam 17
6 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 16
7 Lords of the Rings: The Return of the King 14
8 Need for Speed: Underground 13
9 Sims Double Deluxe 11

10 «Â ïîèñêàõ Íåìî» 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÔÔààááððèèêêàà ççââååççää»» 5522
22 CCaallll ooff DDuuttyy 2266
33 ««ÌÌååððññååääååññ.. ÌÌèèððîîââûûåå ããîîííêêèè»» 2200
4 «Ìîðïåõ ïðîòèâ òåððîðèçìà» 18
5 «Êàê äîñòàòü ñîñåäà 2. Àäñêèå êàíèêóëû» 16
6 «Â ïîèñêàõ Íåìî» 12
7 «Áàíäû Íüþ-Éîðêà» 11
8 «Delta Force. Îïåðàöèÿ Êàðòåëü» 10
9 «Ñòðàøèëêè: Øåñòîå ÷óâñòâî» 10

10 «Ðàé è àä» 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  0022..0044-1166..0044

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  2222..0033-0044..0044

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 GGrraann TTuurriissmmoo 33 AA-SSppeecc 6666
22 JJaammeess BBoonndd 000077:: EEvveerryytthhiinngg oorr NNootthhiinngg 5566
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 5500
4 Ratchet & Clank 45
5 Prince of Persia: The Sands of Time 42
6 This Is Football 2004 38
7 Bionicle 37
8 Final Fantasy X-2 35
9 Ratchet & Clank 2: Going Commando 35

10 Lord of the Rings: The Return of the King 34
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFaarr CCrryy UUbbiissoofftt
22 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: PPaannddoorraa TToommoorrrrooww UUbbiissoofftt
33 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
4 The Sims Electronic Arts
5 Battlefield: Vietnam Electronic Arts
6 Unreal Tournament 2004 Atari
7 Counter-Strike: Condition Zero Sierra
8 The Sims: Makin' Magic Electronic Arts
9 Singles: Flirt Up Your Life Deep Silver

10 The Sims: Unleashed Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 JJaammeess BBoonndd 000077:: EEvveerryytthhiinngg oorr NNootthhiinngg EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
33 LLMMAA MMaannaaggeerr 22000044 CCooddeemmaasstteerrss
4 This Is Football 2004 SCEE
5 World Championship Rugby Acclaim
6 The Simpsons: Hit & Run Sierra
7 FIFA 2004 Electronic Arts
8 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Red Storm
9 Scooby-Doo! Mystery Mayhem THQ

10 Need for Speed: Underground Electronic Arts

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
22 PPookkeemmoonn CChhaannnneell NNiinntteennddoo
33 MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd:: TThhee TTwwiinn SSnnaakkeess KKoonnaammii
4 Final Fantasy: Crystal Chronicles Square Enix
5 Super Mario Sunshine Nintendo
6 James Bond 007: Everything or Nothing Electronic Arts
7 Billy Hatcher and the Giant Egg Sega
8 The Simpsons: Hit & Run Sierra
9 Star Wars: Rebel Strike LucasArts

10 Sonic Adventure 2: Battle Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: PPaannddoorraa TToommoorrrrooww UUbbiissoofftt
22 WWoorrlldd CChhaammppiioonnsshhiipp RRuuggbbyy AAccccllaaiimm
33 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
4 Project Gotham Racing Microsoft
5 Mafia Gathering
6 Grand Theft Auto: Double Pack Rockstar
7 James Bond 007: Everything or Nothing Electronic Arts
8 Deus Ex: Invisible War Eidos
9 LMA Manager 2004 Codemasters

10 Timesplitters 2 Eidos

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 DDrraaggoonn QQuueesstt VV SSqquuaarree EEnniixx PPSS22
22 FFaammiiccoomm MMiinnii 0011:: SSuuppeerr MMaarriioo BBrrooss.. NNiinntteennddoo GGBBAA
33 GGuunnsslliinnggeerr GGiirrll VVooll.. 11 MMaarrvveelloouuss PPSS22
4 Shaman King: Funbari Spirits Bandai PS2
5 Pokemon Fire Red Nintendo GBA
6 Nobunaga's Ambition: Tenka Sousei Koei PS2
7 Shin Sangoku Musou 3 Empires Koei PS2
8 Monster Hunter Capcom PS2
9 DragonBall Z: Muku Tougeki Banpresto GBA

10 Nechu Professional Baseball 2004 Namco PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕîîòòüü ââ SSiinngglleess èè ååññòòüü îîòòêêððîîââååííííûûåå ïïîîññòòååëëüüííûûåå ññööååííûû,, ââññåå ææåå TThhee SSiimmss
ïïîî ïïîîïïóóëëÿÿððííîîññòòèè èèããððàà îîááîîããííààòòüü òòààêê èè ííåå ññììîîããëëàà.. ÈÈ ïïîîääååëëîîìì.. ÀÀ ÿÿïïîîííööûû èè
ââîîââññåå èèããððààþþòò ââ ððèèììååééêê ääððååââííååããîî DDrraaggoonn QQuueesstt VV èè ððààääóóþþòòññÿÿ ææèèççííèè..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 0055..0055 - 1111..0044
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ÍÎÂÎÑÒÈ

ÐÅËÈÇ PPORT RROYALE 22 ïåðå-
íåñåí íà ñåíòÿáðü.

Â ÊÊÎÍÖÅ ÃÃÎÄÀ ÂÂÛÉÄÅÒ îä-
íà èç äâóõ íîâûõ èãð, êîñâåííî îòíî-
ñÿùèõñÿ ê âåëèêîé ñåðèè Close
Combat � êîìïàíèÿ Take-Two
Interactive âûïóñòèò êîìàíäíûé øóòåð
îò ïåðâîãî ëèöà Close Combat: First to
Fight, êîòîðûé äîëæåí ïîðàçèòü ïóá-
ëèêó íåâèäàííûì ðàíåå óðîâíåì ðåà-
ëèçìà. Âòîðîé èãðîé, òàêæå èçäàþ-
ùåéñÿ Take-Two, ñòàíåò ñòðàòåãèÿ â
ðåàëüíîì âðåìåíè Close Combat:
Red Phoenix, íî íèêàêèõ ïîäðîáíîñ-
òåé î íåé íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ çà-
ìåòêè èçâåñòíî íå áûëî.

MIDWAY GGAMES ïðèîáðåëà
ñòóäèþ Surreal Software.

UBISOFT ïëàíèðóåò ïîêàçàòü íà
E3 ìíîæåñòâî èíòåðåñíûõ ïðîåêòîâ.
Ïåðå÷èñëèì îñíîâíûå èç íèõ: Tom
Clancy�s Ghost Recon 2, Brothers in
Arms, Prince of Persia 2 (ðàáî÷åå íàç-
âàíèå), Far Cry Instincts, Tom Clancy�s
Rainbow Six Black Arrow, Myst IV:
Revelation, Settlers 5 (ðàáî÷åå íàçâà-
íèå), Rocky Legends, Pacific Fighters,
Silent Hunter III, Playboy The Mansion,
The Dukes of Hazzard, Return of the
General Lee.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
1 Pure Pinball XS Games ÑØÀ Xbox
2 Mario vs. Donkey Kong Nintendo ÑØÀ GBA
2 Shadow Vault Strategy First ÑØÀ ÐÑ
3 Digimon Rumble Arena 2 Bandai ÑØÀ PS2, Xbox 
3 Digimon World 4 Bandai ÑØÀ PS2, Xbox 
3 Pilot Down Dreamcatcher ÑØÀ Xbox
3 Rent a Hero No. 1 AIA ÑØÀ Xbox
3 Shrek 2 Activision ÑØÀ ÐÑ, Xbox, GC, GBA
3 The Mummy Konami ÑØÀ ÐÑ, Xbox
3 TOCA Race Driver 2: The Ultimate Racing Simulator Codemasters ÑØÀ ÐÑ
4 ESPN Major League Baseball Sega ÑØÀ PS2
4 Future Tactics: The Uprising Crave ÑØÀ PS2, Xbox, GC
4 I of the Dragon Strategy First ÑØÀ ÐÑ
4 La Pucelle: Tactics Mastiff ÑØÀ PS2 
4 Metal Slug 3 SNK ÑØÀ Xbox
4 Rallisport Challenge 2 Microsoft ÑØÀ Xbox
4 Soldner: Secret Wars Encore ÑØÀ ÐÑ
4 Strike Force Bowling Crave ÑØÀ PS2, Xbox
4 Syphon Filter: The Omega Strain SCEA ÑØÀ PS2 
6 Samurai Warriors Koei ÑØÀ PS2 
6 Van Helsing VU Games ÑØÀ PS2, Xbox, GBA 
7 Cy Girls Konami Åâðîïà PS2
7 Soldner: Secret Wars JoWood Åâðîïà ÐÑ
7 UEFA Euro 2004 EA Åâðîïà ÐÑ, PS2, Xbox

10 Custom Robo Nintendo ÑØÀ GC 
11 Transformers Armada: Prelude to Energon Atari ÑØÀ PS2 
11 True Crime: Streets of LA Activision ÑØÀ ÐÑ
13 Pokemon Colosseum Nintendo Åâðîïà GC 
14 Battlefields! Combined Arms Land Operations in World War II Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 Combat Leader: Cross of Iron Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 CSI: Crime Scene Investigation: Dark Motives Ubisoft Åâðîïà ÐÑ
14 Empire in Arms: The Napoleonic Wars Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 Fading Suns: Noble Armada Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 Flashpoint Germany Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 Squad Assault: Battle of the Bulge Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 Squad Assault: Eastern Front Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 Squad Assault: Operation Market Garden Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
14 The Suffering Midway Åâðîïà PS2, Xbox
14 Transformers Armada: Prelude to Energon Atari Åâðîïà PS2
14 True Crime: Streets of LA Activision Åâðîïà ÐÑ
14 Van Helsing VU Games Åâðîïà PS2, Xbox, GBA
14 War in the Pacific Matrix Games ÑØÀ ÐÑ
15 Samurai Showdown V SNK ÑØÀ PS2

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 1 ÏÎ 15 ÌÀß 2004 ÃÎÄÀ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Àíîíñèðîâàíà î÷åðåäíàÿ èãðà
íà äâèæêå «Áëèöêðèãà» � â êîí-

öå ãîäà ôèðìà «1Ñ» âûïóñòèò RTS
«Ïåðâàÿ ìèðîâàÿ» îò ñòóäèè Dark
Foxes, êîòîðàÿ ïîñâÿùåíà, åñòåñò-
âåííî, ñîáûòèÿì Ïåðâîé ìèðîâîé
âîéíû. Â èãðå òðè äåéñòâóþùèõ ñòî-
ðîíû � Àíòàíòà, Ðîññèÿ è ñîþç Ãåð-
ìàíèè è Àâñòðî-Âåíãðèè. Îáåùàþò

îãðîìíîå êîëè÷åñòâî þíèòîâ è íàè-
áîëåå çíà÷èìûå ñðàæåíèÿ òåõ ëåò.
È âòîðàÿ íîâîñòü îò «1Ñ»: êîìïàíèÿ
çàêëþ÷èëà êîíòðàêòû íà âûïóñê â
Ðîññèè òàêèõ èãð, êàê Augustus: The
First Emperor, Baldur�s Gate 2:
Shadows of Amn, Baldur�s Gate 2:
Throne of Bhaal, Broken Sword: The
Sleeping Dragon, Driv3r, Fallout 2,

Giants: Citizen Kabuto, Gothic 2,
Icewind Dale, MDK 2, Messiah,
Neverwinter Nights, Neverwinter
Nights: Shadows of Undrentide,
Neverwinter Nights: Hordes of the
Underdark, Obscure: Learn About
Fear, Sacrifice, Syberia 2, Terminator
3: War of the Machines. Òî÷íûå äàòû
âûõîäà ïîêà íåèçâåñòíû. 

«1Ñ»: ËÀÂÈÍÀ ÐÅËÈÇÎÂ

Altar Interactive è Octagon Enter-
tainment àíîíñèðîâàëè RPG c

íåõèòðûì íàçâàíèåì Vision, ðåëèç êî-
òîðîé íàìå÷åí ëèøü íà êîíåö ñëåäó-
þùåãî ãîäà. Îáåùàíèÿ ðàçðàáîò÷è-
êîâ äîâîëüíî íåõèòðûå � îãðîìíûé
òðåõìåðíûé ìèð, ðåàëèñòè÷íàÿ
àíèìàöèÿ, ìíîæåñòâî NPC, îðó-
æèÿ, ïðåäìåòîâ, ñêèëëîâ è çàêëè-
íàíèé, à òàêæå âðàãè íà ëþáîé
âêóñ. Ñðàçèòü èãðîêîâ äîëæíû
áëèñòàòåëüíûå äèàëîãè è ñþæåò.
Æàëü, ïðîâåðèòü ýòî ìîæíî áóäåò
åùå î÷åíü íåñêîðî. 

Ïîêà ïðîåêò ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ òîëüêî
òàêèìè àðòâîðêàìè.

ÇÍÀÊÎÌÛÅ 
ÂÈÄÅÍÈß

Pacific Fighters � òàê íàçûâàåòñÿ
íîâûé ïðîåêò 1C: Maddox

Games, ïðåäñòàâëÿþùèé ñîáîé,
ðàçóìååòñÿ, àâèàñèìóëÿòîð. Èãðà
äåëàåòñÿ íà îñíîâå «ÈË-2 Øòóðìî-
âèê», ïîñâÿùåíà òèõîîêåàíñêèì
áèòâàì âðåìåí Âòîðîé ìèðîâîé è

ñîäåðæèò øåñòíàäöàòü ìèññèé è
áîëåå ñîðîêà ìîäåëåé ñàìîëåòîâ
âñåõ ñòðàí, ó÷àñòâîâàâøèõ â ñðà-
æåíèÿõ. Ñðåäè êëþ÷åâûõ îñîáåí-
íîñòåé Pacific Fighters � âçëåò è ïî-
ñàäêà íà àâèàíîñöû, àòàêè íàçåì-
íûõ óêðåïëåíèé è ñêîïëåíèé òåõíè-

êè, à òàêæå ìíîãîå äðóãîå. Ìóëü-
òèïëååð, ðàçóìååòñÿ, ïðèñóòñòâó-
åò. Çàòî íè ñêðèíîâ, íè ïîäðîáíîé
èíôîðìàöèè îá èãðå ðàçðàáîò÷èêè
ïîêà íå îïóáëèêîâàëè. Âûõîä ïðî-
åêòà ïðåäâàðèòåëüíî íàìå÷åí íà
îñåíü. 

ØÒÓÐÌÎÂÈÊ ÍÀ ÒÈÕÎÌ ÎÊÅÀÍÅ





16 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(162) ÌÀÉ 2004

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

À. ÃËÀÃÎËÅÂ (GLAGOL@GAMELAND.RU)

FL
AS

HB
AC

K

Íà ïðîøëîãîäíåé ÊÐÈ êîìïàíèÿ «Àêåë-
ëà» âïåðâûå àíîíñèðîâàëà èãðîâîé

ïðîåêò îäíîâðåìåííî äëÿ PlayStation 2 è PC.
Âåçäåñóùèé À. Êóïåð ïîáûâàë â îôèñå îòå-
÷åñòâåííîãî PS2-ðàçðàáîò÷èêà è ðàçóçíàë
ãîðÿ÷èå ïîäðîáíîñòè îòíîñèòåëüíî Axle
Rage. À ïîòîì, ðàçóìååòñÿ, ðàññêàçàë î
íèõ âñåé ÷èòàþùåé ïóáëèêå â öåíòðàëüíîì
ìàòåðèàëå íîìåðà.
«Èç-ïîä ïåðà ÷åòûðåõ õóäîæíèö, ñîçäàâøèõ Õ
è Clover, � «íåäîøåäåâð». Íå òî ÷òîáû õåíòàé,
íå òî ÷òîáû ìåëîäðàìà, íå òî ÷òîáû íàó÷íàÿ
ôàíòàñòèêà. Íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî ðåâîëþöè-
îííîãî, íî âñåãäà âå÷íîå, æèâîòðåïåùó-
ùåå...». Âíîâü Êóïåð, íî óæå â «Áàíçàå!».
Òîëüêî â Nintendo ñìîãëè çàñòàâèòü äåñÿòêè
ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê ïî âñåìó ìèðó ïðèîáðåñòè
íå âëåçàþùóþ â êàðìàí «ïîðòàòèâíóþ» êîí-
ñîëü ñ ìîìåíòàëüíî öàðàïàþùèìñÿ ýêðàíîì,
íà êîòîðîì íè çãè íå âèäíî. Â ïðîøëîì ãîäó ìû
ïîëó÷èëè íîâûå Game Boy Advance SP, òùà-
òåëüíî èçó÷èëè, è âå÷íûé À. Êóïåð ïîçíàêîìèë
âàñ ñ ðåçóëüòàòàìè òåñòà. 

Âûñòàâêà Electronic Entertainment Expo,
êàê è ëþáîå êðóïíîå ÿâëåíèå â èãðîâîé

èíäóñòðèè, íè â êîåì ñëó÷àå íå ìîæåò áûòü
îáîéäåíà âíèìàíèåì íàøåãî æóðíàëà. Âåäü
îí âñåãäà ñòàâèë ñâîåé öåëüþ «äåðæàòü ðóêó
íà ïóëüñå» âñåõ âàæíûõ ñîáûòèé. Òðè ãîäà íà-
çàä, ñîçíàâàÿ âñþ çíà÷èìîñòü íîâîñòåé,
àíîíñîâ è ñäåëîê, êîòîðûå ñòàíóò îáùåñò-
âåííûì äîñòîÿíèåì âî âðåìÿ E3, ìû ðåøèëè
íåñêîëüêî ïîòîðîïèòü ñîáûòèÿ è ïîñòàðàòü-
ñÿ ðàññêàçàòü âàì çàðàíåå î òîì, ÷åãî æå
æäàòü îò ýòîé âûñòàâêè.
Ãëàâíîå èãðîâîå ñîáûòèå òðåõëåòíåé äàâíîñ-
òè � âûõîä Black & White. Èãðà ïîÿâèëàñü áëà-
ãîäàðÿ è âîïðåêè òåíäåíöèÿì ðàçâèòèÿ èíäó-
ñòðèè. Lionhead äåëàëà íåïîçâîëèòåëüíî ãëî-
áàëüíóþ äëÿ ðàçðàáîò÷èêà ïîä PC èãðó ñ íå-
ïîçâîëèòåëüíîé äëÿ òàêèõ ïðîåêòîâ òùàòåëü-
íîñòüþ, ïîýòîìó è äîáèëàñü óñïåõà. Black &
White äåéñòâèòåëüíî, ïî-íàñòîÿùåìó, îðèãè-
íàëåí, ñïîðèòü ñ ýòèì ñëîæíî äàæå çà äåíüãè.
Âïåðâûå êîíöåïöèÿ «èãðîê � áîã» áûëà ðåàëè-
çîâàíà íà ñòîëü âûñîêîì óðîâíå.

Â òó äàëåêóþ ïîðó êîìïàíèÿ Blizzard
áûëà çàíÿòà èñêëþ÷èòåëüíî äîâåäå-

íèåì äî óìà ìíîãî÷èñëåííûõ ëîêàöèé
Diablo II. Ïî ñîñòîÿíèþ íà íà÷àëî àïðåëÿ
èãðà áûëà ãîòîâà óæå áîëåå ÷åì íà 70
ïðîöåíòîâ, à àâòîðû óñïåëè ïîëíîñòüþ
çàâåðøèòü ðàáîòó íàä ïåðñîíàæàìè è
äàæå ñìîãëè çàêîí÷èòü òðåòèé àêò,
äåéñòâèå êîòîðîãî ïðîèñõîäèò â òðîïè-
÷åñêîì ëåñó ñðåäè ðóèí äðåâíèõ çäàíèé.
Íàì îáåùàëè, ÷òî «êàæäûé èç ïÿòè ïåð-
ñîíàæåé ñìîæåò îáó÷èòüñÿ 30 ñîâåð-
øåííî óíèêàëüíûì íàâûêàì, à ðàçëè÷èÿ
ìåæäó êëàññàìè ãåðîåâ áóäóò áîëåå
çíà÷èòåëüíûìè, ÷åì â ïåðâîé ÷àñòè èã-
ðû». Íà òîãäàøíåé E3 ñòóäèÿ Blizzard
North ïëàíèðîâàëà ïîêàçàòü ïðàêòè÷åñ-
êè ôèíàëüíûé âàðèàíò. Ýòîé íàäåæäîé
ìû òîãäà è æèëè.
À íàøè ÷èòàòåëè çàâàëèâàëè ðåäàêöèþ
áëàãîäàðñòâåííûìè ïèñüìàìè ïî ïîâî-
äó ñïåöâûïóñêà «ÑÈ», ïîñâÿùåííîãî
HoMM III.

ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Capcom àíîíñèðîâàëà Resident
Evil Outbreak: File 2 � ñïóñòÿ

âñåãî íåñêîëüêî äíåé ïîñëå âû-
õîäà àìåðèêàíñêîé âåðñèè ïåð-
âîé ÷àñòè èãðû. Â ñèêâåëå ìû óâè-
äèì 8 óæå çíàêîìûõ ïî îðèãè-

íàëüíîìó Resident Evil Outbreak
ãåðîåâ, êîòîðûå ïðîäîëæàþò
ñâîé ïóòü ê ñâîáîäå � ïðî÷ü èç
ïðîêëÿòîãî Raccoon City.
Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ
â äðóãîé ÷àñòè ãîðîäà, à íà÷èíà-

åòñÿ èñòîðèÿ â çîîïàðêå, ãäå
ïåðñîíàæàì ïðåäñòîèò ñïàñàòü-
ñÿ îò çàðàæåííûõ âèðóñîì æè-
âîòíûõ. Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü èã-
ðû, êàê è â ñëó÷àå ñ ïåðâîé
÷àñòüþ, � åå îíëàéí-ñîñòàâëÿþ-

ùàÿ. Ïðàâäà, ïîêà íå ïîíÿòíî,
óñïååò ëè Capcom õîòÿ áû ê âû-
õîäó âòîðîé ÷àñòè ñåðèàëà íàëà-
äèòü ñåòåâóþ ñëóæáó â Åâðîïå.
Âïðî÷åì, äàòà ðåëèçà ïðîåêòà
ïîêà íåèçâåñòíà. 

RESIDENT EVIL OUTBREAK: 
ÏÎÁÅÃ ÍÀÌ ÒÎËÜÊÎ ÑÍÈÒÑß
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ÏÏ
óñòü «Àêåëëà» ñëàâíà íå
òîëüêî «ìîðñêèìè» ïðî-
åêòàìè, ïóáëèêà îæèäàåò
îò êîìïàíèè, â ïåðâóþ

î÷åðåäü, èìåííî èõ. Ïîòîìó íå
ñòîèò óäèâëÿòüñÿ: Swashbucklers
ýêñïëóàòèðóåò èìåííî ýòó òåìó.
Çäåñü ðàçðàáîò÷èêè ÷óâñòâóþò
ñåáÿ íàñòîëüêî êîìôîðòíî, íàñ-
êîëüêî ýòî âîîáùå âîçìîæíî.
Âïðî÷åì, â äàííîì êîíêðåòíîì
ñëó÷àå èìååòñÿ ðÿä èíòåðåñíåé-
øèõ, ïðîñòèòå çà âûðàæåíèå, çà-
ãîãóëèí, áëàãîäàðÿ êîòîðûì èãðà
ñòîèò íåñêîëüêî â ñòîðîíå îò
âñåãî, ñ ÷åì ìû ñòàëêèâàëèñü
ðàíüøå.
Ãëàâíîå � äëÿ Swashbucklers îñ-
íîâíûì ïðèîðèòåòîì ÿâëÿåòñÿ
PlayStation 2. Òóò ñïåöèôèêà ðàç-
ðàáîòêè äðóãàÿ, ïðîáëåìû íåñ-
êîëüêî èíûå, íåæåëè íà PC. È çà-
äà÷è òîæå îòëè÷àþòñÿ. Íà
PlayStation 2, êàê íè êðóòè, íåò
âìåíÿåìûõ ìîðñêèõ èãð. Èñêëþ-
÷åíèåì ÿâëÿåòñÿ, ïîæàëóé, ëèøü
Pirates: The Legend of Black Kat.
Äà è òî, ñàìè ïîíèìàåòå, èñêëþ-
÷åíèåì áîëåå ÷åì ñîìíèòåëüíûì.
Áåçðûáüå áóäåò ëèêâèäèðîâàíî
ðàäèêàëüíûì îáðàçîì � «âûñàä-

êó» âåäü ïëàíèðóþò, ÷òî íàçûâà-
åòñÿ, «îòöû». Åñëè «ìûñëèòü
øèðøå», òî ïåðåä íàøèìè ãëà-
çàìè âñòàåò òàêàÿ êàðòèíà.
Swashbucklers � ñ òî÷êè çðåíèÿ
àíòóðàæà è êîíöåïöèè øòóêà ñî-
âåðøåííî íåòèïè÷íàÿ. Â îáùåì è
öåëîì, åå èäåè, ãåéìïëåéíûå
ïîñòðîåíèÿ è åùå öåëûé ðÿä àñ-
ïåêòîâ çäîðîâî ïåðåêëèêàþòñÿ ñ
«Îäèññååé êàïèòàíà Áëàäà» (î
êîòîðîé, êñòàòè, ìîæíî ðàçóç-
íàòü ïîïîäðîáíåå, èçó÷èâ íàø
ðàçäåë «Â ðàçðàáîòêå»). Òî åñòü,
èãðà ïîìèññèîííà, êðåïêà ñþæå-
òîì è ñîâñåì óæ æåñòêî ðóáèò
äåéñòâî íà äâà êîìïîíåíòà �
ìîðñêîé è íàçåìíûé. Êàê âåðíî
ïîäìå÷àåò ïðîäþñåð ïðîåêòà �
Àíäðåé Áåëêèí � Swashbucklers
ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ ñìåñü èç
«Êîðñàðîâ» è Devil May Cry. Èìåí-
íî òàê ïðîùå âñåãî îòðåêîìåíäî-
âàòü èãðó, åñëè ó âàñ êòî-òî ñïðà-
øèâàåò íà ÷òî ýòî âñå ïîõîæå è
íå õî÷åò òðàòèòü íà âûñëóøèâà-
íèå îòâåòà áîëüøå ïÿòè ñåêóíä.
Âîò ýòî «êëþ÷» äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïîíÿòü, ñ ÷åì ìû èìååì äåëî. Ðå-
àëüíî æå â Swashbucklers âñå
ãëóáæå è èíòåðåñíåå. 

SWASHBU
Âåñåííèå àíîíñû îò «Àêåëëû», ïîõîæå, ñòàíîâÿòñÿ äîáðîé òðàäèöèåé. Ïðè÷åì òàêîé òðàäèöèåé, êîòîðàÿ âñåãäà
íàïðÿìóþ ñâÿçàíà ñ íàøèì æóðíàëîì. Åñëè ïîìíèòå, ðîâíî ãîä íàçàä ìû áûëè ïåðâûìè, êòî ïðåäñòàâèë ïóáëèêå
ïîäðîáíîñòè ñâåæåçàÿâëåííîãî Axle Rage. Ñåé÷àñ ñèòóàöèÿ åùå áîëåå, åñëè òàê ìîæíî âûðàçèòüñÿ, òîðæåñòâåííàÿ.
Èìåííî ÷èòàòåëè «Ñòðàíû Èãð» ïåðâûìè âî âñåìè ìèðå (!) ïîëó÷àò ýêñêëþçèâíåéøóþ èíôîðìàöèþ î íèãäå ðàíåå íå
îáúÿâëÿâøåìñÿ ïðîåêòå îò âåäóùåãî ðîññèéñêîãî ðàçðàáîò÷èêà. Ïðè÷åì ïðîåêòå çíàêîâîì � òðåòüåì ïîñëå Smash
Cars è Axle Rage � îòïðàâëÿþùåìñÿ ïðÿìèêîì íà PlayStation 2. Âñòðå÷àéòå � Swashbucklers: Legacy of Drake!

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ, 
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ 
LASHIN@GAMELAND.RU



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(162) ÌÀÉ 2004 19

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÊÀËÅÍÛÅ ßÄÐÀ ÑÓÄÜÁÛ
Õîòÿ èãðà ñàìûì íåïîñðåäñòâåí-
íûì îáðàçîì ñâÿçàíà ñ ïèðàòà-
ìè è ïîèñêîì ñîêðîâèù, âðåìÿ
åå äåéñòâèÿ � íå XVI-XVII âåêà,
ýïîõà «wooden shi ps and iron
men», à ñåðåäèíà XIX ñòîëåòèÿ.
Swashbucklers ñîçäàíà â ìîäíîì
íûí÷å æàíðå àëüòåðíàòèâíîé èñ-
òîðèè. Êàê èçâåñòíî, âî âðåìÿ
âîéíû çà íåçàâèñèìîñòü ÑØÀ,
ïðàâèòåëüñòâî ñòðàíû, íå èìåÿ
áîåñïîñîáíîãî ôëîòà, âûäàâàëî
âñåì æåëàþùèì êàïåðñêèå ïà-
òåíòû, òàêèì îáðàçîì áîðÿñü ñ
ôëîòàìè Àíãëèè è Ôðàíöèè. Íà
ñàìîì äåëå, ìèðíîå ñîãëàøåíèå
áûëî ïîäïèñàíî åùå â êîíöå âî-
ñåìíàäöàòîãî âåêà, à ê ñåðåäèíå
äåâÿòíàäöàòîãî ÑØÀ óæå áûëè
íàñòîëüêî ñèëüíû, ÷òî íè Àíãëèÿ,
íè Ôðàíöèÿ íå îñìåëèëèñü áû ïî-
êóøàòüñÿ íà èõ ìîðñêèå ãðàíèöû.
Íî â ìèðå Swashbuckers âîéíà
âñå åùå ïðîäîëæàåòñÿ � êàïåðû
ïåðåñåëè ñ ïàðóñíûõ ôðåãàòîâ è
ãàëåîíîâ íà ïàðîâûå áðîíåíîñ-
öû, à â èõ àðñåíàëå íå øïàãè è
êðåìíåâûå ïèñòîëåòû, à ãàòëèíãè

è ðåâîëüâåðû Êîëüòà è Ñìèòà-
Âåññîíà. Èíûìè ñëîâàìè, íàñ
æäåò ýäàêàÿ ñàòèðè÷åñêàÿ ñàãà ñ
íåìàëîé äîëåé èðîíèè íàä ïèðà-
òñêèìè ðîìàíàìè. Ïîäõîä ê ïðå-
äûñòîðèè àáñîëþòíî íåñåðüåç-
íûé, ïî ñëîâàì ãåéì-äèçàéíåðà
ïðîåêòà Àíäðåÿ Áåëêèíà, «ýòî
ïî÷òè êîìèêñ, íî áåç áýòìåíîâ è
ñïàéäåðìåíîâ».
Çíàêîìüòåñü, Àáðàõàì «Nightin-
gale» Ãðåé � êëåâûé ÷óâàê â êðà-
ñèâîé øëÿïå. Îí òîëüêî ÷òî ïî-
ëó÷èë îò ïðàâèòåëüñòâà ÑØÀ ïà-
òåíò, è õîòü äëÿ ïèðàòà ó Ãðåÿ,
ïðÿìî ñêàæåì, ñëèøêîì õîðî-
øèå ìàíåðû (æåíùèí íå íàñèëó-
åò, ìëàäåíöåâ íå åñò), îí ïðèîá-
ðåë 40-ïóøå÷íûé ôðåãàò Warble,
è � î ÷óäî! � â ïåðâîì æå ðåéäå
åìó óäàëîñü âçÿòü íà àáîðäàæ
áðèòàíñêèé êîðàáëü. Åãî êàïèòà-
íîì îêàçàëàñü ëåäè Äæåññèêà
Äðåéê � ïðàïðàïðàâíó÷êà òîãî
ñàìîãî Ôðåíñèñà Äðåéêà. Òî
åñòü, íà ñàìîì äåëå îíà íèêàêàÿ
íå ïðàïðàïðàâíó÷êà, à îáû÷íàÿ
àôåðèñòêà (äåòåé ó Äðåéêà íè
îò ïåðâîãî, íè îò âòîðîãî áðàêà

UCKLERS:
LEGACY OF DRAKE

ÃËÀÂÃÅÐÎÈ
ÀÁÐÀÕÀÌ «NIGHTINGALE» ÃÐÅÉ

Ìîëîäîé, åùå íå î÷åíü öèíè÷íûé, êàïèòàí
êàïåðà. Ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó � ñàìûé ãëàâ-
íûé ãåðîé. Âîëåé ñëó÷àÿ ââÿçàëñÿ â àâàíòþ-
ðó ñ ïîèñêàìè ñîêðîâèù Äðåéêà. Èìåííî
îí, êñòàòè, â èòîãå è îêàæåòñÿ íàñòîÿùèì
«íàñëåäíèêîì» ïðîñëàâëåííîãî ïèðàòà. Ìû,
âïðî÷åì, âàì îá ýòîì íå ãîâîðèëè � ýòî
âåäü îãðîìíûé ñåêðåò. Ïîêà æå Àáðàõàì íè-
÷åãî íå ïîäîçðåâàåò è ðàññåêàåò âîëíû íå
îñîáî «çàãðóæàÿñü» âîïðîñàìè êðîâíîãî
ðîäñòâà è âñåì òàêèì ïðî÷èì.
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íå áûëî). Íî çàâëàäåòü íàñëåä-
ñòâîì ïèðàòà è àäìèðàëà åé âñå
æå óäàëîñü. Îäíà íåçàäà÷à �
îíî îêàçàëîñü äàëåêî íå òàêèì
êðóïíûì, êàê îíà îæèäàëà, ïîñ-
êîëüêó íàñòîÿùèå ðîäñòâåííèêè
Äðåéêà óñïåëè âñå ïðîìîòàòü äî
íåå. Çàòî â ñåìåéíîì àðõèâå
Äæåññèêà íàøëà êàðòó ñ óêàçà-
íèåì ìåñòà â Êàðèáñêîì ìîðå,
ãäå ñýð Ôðåíñèñ çàðûë ÷àñòü
íàãðàáëåííûõ ñîêðîâèù. Òóò æå
áûëà íàíÿòà êîìàíäà è çàôðàõ-
òîâàíî ñóäíî, è Äæåññèêà ïóñòè-
ëàñü íà ïîèñêè.

Òóò â äåëî âìåøàëàñü åùå îäíà
ñòîðîíà. Êàê èçâåñòíî, ïèðàòñ-
êèå ýêñïåäèöèè øåñòíàäöàòîãî
âåêà èìåëè íåìàëî îáùåãî ñ áèç-
íåñîì íàøèõ äíåé. ×òîáû ñíàðÿ-
äèòü ñóäíî è íàíÿòü êîìàíäó,
íóæíû íåìàëûå äåíüãè, à èõ-òî ó
ïèðàòîâ îáû÷íî áûëî íåìíîãî.
Òîãäà «â äåëî» âñòóïàëè, âûðà-
æàÿñü ñîâðåìåííûì ÿçûêîì,
ñïîíñîðû, êîòîðûå âûäåëÿëè
ñðåäñòâà íà ýêñïåäèöèþ, à ïîòîì
èìåëè ïðîöåíò ñ äîáû÷è. Âëîæå-
íèå äåíåã áîëåå ÷åì âûãîäíîå.
Èìåííî òàêîå âëîæåíèå äåíåã

îñóùåñòâèëî â øåñòíàäöàòîì
âåêå íåêîå òàéíîå îáùåñòâî
(äëÿ êðàòêîñòè íàçîâåì èõ èëëþ-
ìèíàòàìè), è, ÿñíîå äåëî, åãî ëè-
äåðû áûëè íå ñëèøêîì îáðàäîâà-
íû ñëóõàìè î òîì, ÷òî Äðåéê çà-
ðûë ÷àñòü ñîêðîâèù ãäå-òî íà
îñòðîâàõ Êàðèáñêîãî ìîðÿ, âåäü
ñâîé ïðîöåíò îíè äîëæíû áûëè
ïîëó÷èòü ñî âñåé äîáû÷è. Â òå÷å-
íèå 350 ëåò îíè ïûòàëèñü íàéòè
çîëîòî. Îäíàêî íå ïðåóñïåëè. À
ïîòîìó, óçíàâ, ÷òî ê Äæåññèêå
ïîïàëà êàðòà ñàìîãî Äðåéêà, ðå-
øèëè ïåðåõâàòèòü åå è çàáðàòü

òî, ÷òî, êàê îíè íå áåç îñíîâàíèé
ñ÷èòàþò, ïî ïðàâó ïðèíàäëåæèò
èì. Ëèäåð èëëþìèíàòîâ � íåêèé
Ïüåð Ãîáüåí, íåãîäÿé è àíòàãî-
íèñò, êàïèòàí äâóõêîëåñíîãî
áðîíåíîñöà Patrician è ïðîñòî
ðåäêîñòíàÿ ñâîëî÷ü, âàëèòü êî-
òîðîãî Ãðåþ ñ Äæåññèêîé ïðè-
äåòñÿ äîëãî è óïîðíî.
Âñå òîíêîñòè ñþæåòà Àíäðåé
ðàñêðûòü îòêàçàëñÿ, ñîñëàâøèñü
íà òî, ÷òî «èãðàòü ñòàíåò íåèíòå-
ðåñíî», íî ïîîáåùàë: íåîæèäàí-
íûõ ïîâîðîòîâ â Swashbucklers áó-
äåò ïðåäîñòàòî÷íî.

WHO THE FCUK IS DRAKE?
ÔÐÅÍÑÈÑ ÄÐÅÉÊ � ÏÈÐÀÒ È ÏÐÅËÞÁÎÄÅÉ

Ïîäçàãîëîâîê èãðû � Legacy of Drake, è ýòî íå ïðîñòî êðàñèâûå
ñëîâà. Ñýð Ôðåíñèñ Äðåéê èìååò ê ìèðó Swashbucklers ñàìîå íå-
ïîñðåäñòâåííîå îòíîøåíèå. Â 1577-1580 ãã. òîãäà åùå îáû÷íûé
ïðèâàòåð Ôðåíñèñ Äðåéê ñîâåðøèë óñïåøíîå ïëàâàíèå âäîëü ïî-
áåðåæüÿ Þæíîé Àìåðèêè, ðàçãðàáèâ íåñêîëüêî ãîðîäîâ è

çàïîëó÷èâ íåìàëûõ ðàçìåðîâ äîáû÷ó. Íà îáðàòíîì ïóòè âûÿñíè-
ëîñü, ÷òî ñóäà ïåðåãðóæåíû è äîáðàòüñÿ äî Àíãëèè íåò íèêàêîé âîç-
ìîæíîñòè. Áûëà ñäåëàíà íåäåëüíàÿ îñòàíîâêà íà îäíîì èç îñòðî-
âîâ Êàðèáñêîãî áàññåéíà, ãäå êîìàíäà çàïàñëàñü ïðîâèçèåé è
ïðåñíîé âîäîé, ñëåãêà ïîäëàòàëà êîðàáëè, à òàêæå, ïî ðÿäó èñòî÷-
íèêîâ, çàïðÿòàëà ÷àñòü íàãðàáëåííîãî çîëîòà, ïîñëå ÷åãî Äðåéê
áëàãîïîëó÷íî âåðíóëñÿ â Àíãëèþ. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî íàçâàíèå îñò-
ðîâà øèðîêî èçâåñòíî (Isla de la Plata), íè îäíà èç ìíîãî÷èñëåííûõ
ïîïûòîê íàéòè ñîêðîâèùà Äðåéêà óñïåõîì íå óâåí÷àëàñü.

ÑÈ: Êàê çàðîäèëàñü 
êîíöåïöèÿ èãðû?

ÀÁ: Áûëà íå ñîâñåì óêîìï-
ëåêòîâàííàÿ ñòóäèÿ, ñîçäàí-
íàÿ äëÿ òîãî, ÷òî ïîðòèðîâàòü
«Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ»
íà PS2. Íà òîò ìîìåíò ó íàñ
óæå áûëî íàðàáîòàíî ìíîãî
èíòåðåñíûõ òåõíîëîãèé ïî
÷àñòè îòîáðàæåíèÿ âîäû, èñ-
ïîëüçîâàíèÿ ðàçíûõ «êîðñà-
ðîâñêèõ» ôèøåê íà PlayStation
2 è ò.ä. Íî ïðîøëûì ëåòîì
ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî ïî ðÿäó
ïðè÷èí ïîðòà «Ïèðàòîâ» íå
áóäåò. Òîãäà è âñòàë âîïðîñ �

à ÷òî æå äåëàòü, íà÷èíàòü ñâîé
ïðîåêò èëè ðàçáåãàòüñÿ. Ìû
ñèäåëè íà êóõíå, øóòèëè,
þìîðèëè, ó íàñ áûëî õîðîøåå
íàñòðîåíèå. Òîãäà æå ðîäè-
ëîñü ïðåäëîæåíèå ñîçäàòü
ñòóäèþ, êîòîðàÿ áóäåò çàâà-
ëèâàòü ïðîåêòû, ðàçâåñèòü ïî
âñåì ñòîëáàì îáúÿâëåíèÿ
âðîäå «Çàâàëèì ïðîåêò â
ñðîê. Äîðîãî. Ãàðàíòèÿ
120%». Ñïîíòàííî ïîÿâèëàñü
èäåÿ ñîçäàòü ñîáñòâåííûé
ïðîåêò äëÿ PS2, òàê êàê êîñòÿê
êîìàíäû èìåë áîãàòûé îïûò
ðàáîòû èìåííî ñ ýòîé ïëàò-
ôîðìîé. Çàõîòåëè ñîçäàòü

ñèìóëÿòîð òàêòè÷åñêîãî ïà-
ðóñíîãî áîÿ äëÿ PS2. Â äóõå
«Ðûöàðåé ìîðåé», íî áîëåå
çðåëèùíûé è ñ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèìè ãðàôè÷åñêèìè è òåõíè-
÷åñêèìè èçìåíåíèÿìè. Â Sony
ýòîò êîíöåïò âûäåëèëè, ñêà-
çàëè, ÷òî òàêèõ èãð íà ðûíêå
ñåé÷àñ ìàëî . Íî â õîäå îáùå-
íèÿ âûÿñíèëîñü, ÷òî ñòðàòå-
ãèÿ èì íå îñîáåííî íóæíà, à
íóæíî ÷òî-òî â äóõå ôèëüìà
«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ».
Èãðîêîâ ìîæåò ïðèâëå÷ü ÷òî-
òî  äèíàìè÷íîå, ÷òîáû áûëè
ðàçâèòèå ãåðîÿ, äðàêè íà
øïàãàõ, ñòðåëüáà, à âñå ýòè

ÀÍÄÐÅÉ ÁÅËÊÈÍ ÎÒÂÅ×ÀÅÒ ÍÀ ÂÎÏÐÎÑÛ «ÑÈ»
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ÃËÀÂÃÅÐÎÈ
ÄÆÅÑÑÈÊÀ ÄÐÅÉÊ 

ßêîáû ïðàïðàïðàâíó÷êà ëåãåíäàðíîãî ïèðàòà. Íà ñàìîì
æå äåëå � àôåðèñòêà ñî ñòàæåì, ìîëîäàÿ ñâîåíðàâíàÿ îñî-
áà, õèòðûìè ìàõèíàöèÿìè çàâëàäåâøàÿ íàñëåäñòâîì
Äðåéêà, â òîì ÷èñëå è âñåì åãî àðõèâîì. Âïðî÷åì, íàñëåä-
ñòâî îêàçàëîñü íå òàêèì «áîãàòûì», êàê õîòåëîñü áû
(äîáðûå ðîäñòâåííè÷êè ïèðàòà âñå ïðîìîòàëè). Ýòî íåñ-
êîëüêî «ðàçî÷àðîâàëî» Äæåññèêó, è â ñåðäöàõ îíà óæå ñî-
áèðàëàñü ñæå÷ü âñþ àðõèâíóþ «ìàêóëàòóðó», êîãäà â îäíîì
èç äíåâíèêîâ îáíàðóæèëà ñëîæåííóþ êàðòó ñ óêàçàíèåì íà
êëàä. Íàíÿâ êîìàíäó è çàôðàõòîâàâ ñóäíî, Äæåññèêà áðî-
ñèëàñü íà ïîèñêè ñîêðîâèù.

ñòðàòåãè÷åñêèå ìàíåâðèðî-
âàíèÿ, ïîñòàíîâêà ïàðóñîâ
ïðèâëåêóò ëèøü íåìíîãèõ. Çà
òðè äíÿ áûëà íàïèñàíà íîâàÿ
çàÿâêà, â Sony åå ïîääåðæàëè,
è ñ òåõ ïîð êîíöåïò óæå îñî-
áåííî íå ìåíÿëñÿ.

ÑÈ: Íå ñåêðåò, ÷òî ó èãðû
ìíîãî îáùåãî ñ «Îäèññååé
êàïèòàíà Áëàäà» � ïîìèññè-
îííàÿ ñòðóêòóðà, èäåîëîãè-
÷åñêè áëèçêàÿ êîíöåïöèÿ...

ÀÁ: Äà, êîíöåïòóàëüíî îíè
î÷åíü áëèçêè, êàðäèíàëüíûõ
îòëè÷èé ó èãðîâîé ìåõàíèêè
Swashbucklers è «Áëàäà»
íåò. Îòëè÷èÿ íîñÿò ñêîðåå
ýñòåòè÷åñêèé õàðàêòåð, àê-

öåíòû ðàññòàâëåíû ñîâåð-
øåííî ïî-ðàçíîìó. «Áëàä»
äåëàåòñÿ ïî áðåíäó, êíèãå.
Îäíà èç åãî çàäà÷ � äîíåñòè
äî ãåéìåðà äóõ îðèãèíàëà â
íåèçìåííîì âèäå. 
Swashbucklers � íåîãðàíè-
÷åííûé ïîëåò ôàíòàçèè. Íà-
øà öåëü � ñîçäàòü ëó÷øóþ
ìîðñêóþ èãðó íà PlayStation
2, íå ñêîâûâàÿ ñåáÿ íèêàêè-
ìè ðàìêàìè, áóäü òî ýñòåòè-
÷åñêèå, èñòîðè÷åñêèå, ñþ-
æåòíûå èëè ëþáûå äðóãèå.
Ãðóáî ãîâîðÿ, «Îäèññåÿ êà-
ïèòàíà Áëàäà» äåëàåòñÿ äëÿ
òåõ, êòî ëþáèò ìîðå è ïîä-
ðàòüñÿ, à Swashbucklers �
äëÿ òåõ, êòî ëþáèò ïîäðàòü-
ñÿ â ìîðå.

ÑÈ: Íàñêîëüêî èñïîëüçó-
þòñÿ íàðàáîòêè Axle Rage?

ÀÁ: Òåõíîëîãè÷åñêè ïðîåêò
òåñíî îáúåäèíåí ñ Axle Rage,
ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ìû âûñòó-
ïàåì åäèíûì ôðîíòîì. Â
÷àñòíîñòè, â Swashbucklers
èñïîëüçóåòñÿ òà æå àíèìàöè-
îííàÿ è êîå-ãäå ôàéòèíãîâàÿ
ñèñòåìà, íàðàáîòêè ïî ÷àñòè
äðàìàòè÷åñêîé êàìåðû. Â Àá-
ðàõàìå Ãðåå ëüåòñÿ íåìíîãî
áàéêåðñêîé êðîâè. (ñìååòñÿ)

ÑÈ: Ïîÿâèòñÿ ëè èãðà íà
ÐÑ? Êîãäà?

ÀÁ: Èãðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ íà
îñíîâå RenderWare îò êîìïà-

íèè Criterion. RenderWare � îò-
ëè÷íîå òåõíîëîãè÷åñêîå ðå-
øåíèå, ïîçâîëÿþùåå áûñòðî
ïåðåíîñèòü èãðû íà ðàçíûå
ïëàòôîðìû. Ïîýòîìó ðàçðà-
áîòêà âåðñèé äëÿ PS2 è PC âå-
äåòñÿ ïàðàëëåëüíî. PC-âåð-
ñèÿ âûéäåò îäíîâðåìåííî
èëè ÷óòü ïîçæå âåðñèè äëÿ
PlayStation 2. 

ÑÈ: Áóäåò ëè â Swashbucklers
ìóëüòèïëååð?

ÀÁ: Ìóëüòèïëååð ïîêà íå
ïëàíèðóåòñÿ. Íî âñå æå åñòü
íåêîòîðàÿ âåðîÿòíîñòü, ÷òî
ìû ñäåëàåì ðåæèì cooper-
ative.

ÏÎÏÎËÀÌ
Êàê óæå áûëî çàìå÷åíî, ãåéìïëåé
Swashbucklers ìîæíî ðàçäåëèòü
íà äâå ñîñòàâëÿþùèå � óñëîâíî
ìîðñêóþ è óñëîâíî íàçåìíóþ.
×òî, â îáùåì, äîñòàòî÷íî òðàäè-
öèîííî äëÿ ïîäîáíûõ èãð. Ýòî ÷òî-
òî âðîäå êàíîíà äëÿ âñÿ÷åñêèõ
ïðîåêòîâ «î ïèðàòàõ-àêðîáàòàõ».
Êàíîíà, îòêàçûâàòüñÿ îò êîòîðî-
ãî íåò ðåøèòåëüíî íèêàêîãî ñìûñ-
ëà, � áåç îäíîãî èç ýòèõ èíãðåäè-
åíòîâ õîòü êàêîé-òî âíÿòíûé ðå-
çóëüòàò ïîïðîñòó íåìûñëèì. Ïðî-
öåíòíîå ñîîòíîøåíèå îáîèõ êîì-
ïîíåíòîâ � ïðèìåðíî 50 íà 50.
Ñòðóêòóðà � ëèíåéíà. Êîíåö îä-
íîé ìèññèè îçíà÷àåò íà÷àëî äðó-
ãîé. Èìåííî òàê è îñóùåñòâëÿåò-
ñÿ ïóòåøåñòâèå ïî æåñòêî çàäàí-
íîìó ñþæåòó.
Ìîðñêàÿ ÷àñòü, ÷òî ïîíÿòíî,
ñåðüåçíî íàïîìèíàåò «Êîðñàðîâ»
è «Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ». Â
êîíöå êîíöîâ, íè÷åãî ëó÷øå â
æàíðå ïîïðîñòó íåò, à ïîòîìó
ìíîãîëåòíèå íàðàáîòêè ñîáñòâåí-
íîãî ïðîèçâîäñòâà èñïîëüçóþòñÿ
íà ïîëíóþ ìîùü. Âàøå ñóäíî ïîä-
÷èíÿåòñÿ êðîïîòëèâî ñìîäåëèðî-
âàííûì ôèçè÷åñêèì çàêîíàì �
ïóñòü, êîíå÷íî, è íå ñòîïðîöåíòíî
äîñòîâåðíûì, íî ìû âåäü íå â ñè-

ìóëÿòîð èãðàòü ñîáèðàåìñÿ, âåð-
íî? À òàê ó÷èòûâàåòñÿ öåëûé ðÿä
ôàêòîðîâ, âðîäå íàïðàâëåíèÿ
âåòðà. Èãðîê ìîæåò ïîäíèìàòü è
îïóñêàòü ïàðóñà, ó÷èòûâàòü íàï-
ðàâëåíèå è ñèëó âåòðà, ðåãóëèðî-
âàòü ñêîðîñòü ñóäíà è âñå â òàêîì
äóõå. Êîãäà æå äåëî äîõîäèò äî
áîÿ, òî òóò ïîÿâëÿåòñÿ åùå öåëûé
ñïåêòð âîçìîæíîñòåé. Íàïðèìåð,
ñóùåñòâóåò àâòîìàòè÷åñêèé ðå-
æèì âåäåíèÿ îãíÿ. Âû îòäàåòå ñî-
îòâåòñòâóþùóþ êîìàíäó, âûáèðà-
åòå òèï çàðÿäîâ (åñòü äàæå êàëå-
íûå ÿäðà), à äàëüøå ðàáîòó âû-
ïîëíÿþò ïîä÷èíåííûå. Åñòü è àëü-
òåðíàòèâà. Íàø ãåðîé ìîæåò ñà-
ìîëè÷íî âçÿòü â ðóêè ïîäçîðíóþ
òðóáó, ïåðåìåùàòüñÿ ïî ïàëóáå è
îòäàâàòü ïðèêàçàíèÿ êàíîíèðàì.
Ýäàêèé «ðó÷íîé ðåæèì» ñòðåëüáû.
Îí, ðàçóìååòñÿ, ñëîæíåå. Íî çà-
òî, îñâîèâ òàêóþ òåõíèêó, âïîëíå
ðåàëüíî ïîëó÷èòü îùóòèìûé ýô-
ôåêò � äîñòèãíóòü áîëåå ìîùíîãî
óðîâíÿ íàíîñèìûõ ïîâðåæäåíèé.
Êñòàòè, âñå âàøè îñîáî óäà÷íûå
çàëïû, âñå íàíåñåííûå êðèòè÷åñ-
êèå ïîâðåæäåíèÿ êðàñî÷íî îáûã-
ðûâàþòñÿ � ïîêàçûâàþòñÿ ñ ñà-
ìûõ âûãîäíûõ ðàêóðñîâ è âîîáùå
ïðåäñòàâëÿþòñÿ â ñàìîì âûãîä-
íîì ñâåòå.

À ÒÅÏÅÐÜ � ÒÀÍÖÛ
Êàê òîëüêî Àáðàõàì ñïóñêàåòñÿ ñ
êîðàáëÿ íà áàë èëè çàòåâàåò î÷å-
ðåäíóþ àáîðäàæíóþ ñõâàòêó, èã-
ðîâîé ïðîöåññ ìåíÿåòñÿ ñàìûì ðà-
äèêàëüíûì îáðàçîì. Èãðà ïðåâðà-
ùàåòñÿ â ñìåñü ñëýøåðà ñ ôàé-
òèíãîì, â êîòîðîì äîáëåñòíûé êà-
ïèòàí Ãðåé, âîîðóæåííûé äâóìÿ
âåðíûìè àáîðäàæíûìè ñàáëÿìè è
äâóìÿ æå äîáðûìè «Êîëüòàìè»,
øèíêóåò âñåõ ïîïàäàþùèõñÿ íà
ïóòè íåäðóãîâ. Ãåéìïëåé, êàê ãîâî-
ðèòñÿ, îòëè÷àåòñÿ óðàãàííîñòüþ è
áåñêîìïðîìèññíîñòüþ. Íèêàêèõ
stealth-ýëåìåíòîâ íåò è â ïîìèíå.
Ïîýòîìó, åñëè Ãðåþ áóäåò íóæíî
îñâîáîäèòü èç òþðüìû ñâîåãî êî-
ðåøà, îí íå áóäåò ïðîáèðàòüñÿ
òàéêîì, â òåìíîòå óíè÷òîæàÿ îõ-
ðàííèêîâ ïîîäèíî÷êå. Îí ïðîñòî
âëîìèòñÿ â òþðüìó, ïîäíÿâ íà óøè
âñþ îõðàíó, ïîñëå ÷åãî íà÷íåò ìå-
òîäè÷íî âëàìûâàòü ïî ïåðâîå ÷èñ-
ëî âñåì ïðóùèì íà íåãî ñòðàæíè-
êàì � è òàê ïîêà íå áóäåò íàéäåíà
êàìåðà, â êîòîðîé òîìèòñÿ â çàê-
ëþ÷åíèè èñêîìûé òîâàðèù. Â äâóõ
ñëîâàõ � àáñîëþòíûé «ìàññàêð».
Íåìíîãî äðóãàÿ ñèòóàöèÿ ñêëàäû-
âàåòñÿ, êîãäà ìû áåðåì êîãî-íè-
áóäü íà àáîðäàæ. Â îäíîì óãëó ýê-
ðàíà âèñèò ìèíè-êàðòà, íà êîòîðîé

Ìíîãî àðòà, ìàëî ñêðèíøîòîâ � ïðîåêò âñå åùå
íàõîäèòñÿ íà ðàííåé ñòàäèè ðàçðàáîòêè.

ÊÀÊ ÒÎËÜÊÎ 
ÀÁÐÀÕÀÌ ÑÏÓÑ-
ÊÀÅÒÑß Ñ ÊÎÐÀÁ-
Ëß ÍÀ ÁÀË ÈËÈ
ÇÀÒÅÂÀÅÒ Î×Å-
ÐÅÄÍÓÞ ÀÁÎÐ-
ÄÀÆÍÓÞ ÑÕÂÀÒ-
ÊÓ, ÈÃÐÎÂÎÉ
ÏÐÎÖÅÑÑ ÌÅÍßÅÒ-
Ñß ÑÀÌÛÌ 
ÐÀÄÈÊÀËÜÍÛÌ
ÎÁÐÀÇÎÌ.
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ïîêàçàíû îñíîâíûå î÷àãè ñîïðî-
òèâëåíèÿ, â äðóãîì � øêàëà, äå-
ìîíñòðèðóþùàÿ ñîîòíîøåíèå
ñèë, èçìåðÿþùååñÿ â àáñîëþò-
íîé âåëè÷èíå � çàõâà÷åííîé ïëî-
ùàäè. Îñíîâíàÿ íàãðóçêà ëîæèò-
ñÿ íà ïëå÷è èãðîêà � êîìàíäà, êî-
íå÷íî, òîæå ïðèíèìàåò ó÷àñòèå â
ñõâàòêå, íî NPC�øíàÿ ìàòðîñíÿ
ñðàæàåòñÿ áîëüøå äëÿ ôîíà è
ïîãîäû íå äåëàåò. Òàê èëè èíà÷å,
êîãäà ìû êîíòðîëèðóåì ïî÷òè
âñþ ïàëóáó, âûëåçàåò ãëàâíûé
«áîññ» � âðàæåñêèé êàïèòàí, æå-
ëàþùèé ñðàæàòüñÿ íåïîñðåä-
ñòâåííî ñ Àáðàõàìîì Ãðååì. Çà-
âàëèâ è åãî, èãðîê îêîí÷àòåëüíî
çàõâàòûâàåò êîðàáëü.

ÏÎ ÍÀÊÀÒÀÍÍÎÉ
Ïóñòü Swashbuck-lers � ïðîåêò,
íàõîäÿùèéñÿ íà äîñòàòî÷íî ðàí-
íåì ýòàïå ðàçðàáîòêè, èãðà îá-
ðàñòàåò «ìÿñîì» ñ ôàíòàñòè÷åñ-

êîé ñêîðîñòüþ. È îðèåíòèðîâî÷-
íàÿ äàòà ðåëèçà � âåñíà 2005 ãî-
äà, ïðåäñòàâëÿåòñÿ âåñüìà ðåà-
ëèñòè÷íîé. «Àêåëëà» ïîòðàòèëà
âíóøèòåëüíîå êîëè÷åñòâî âðåìå-
íè íà Axle Rage � íî èìåííî íà
íåì áûëè îòðàáîòàíû âñå íþàíñû
ñîçäàíèÿ èãð ïîä PlayStation 2.
Òåïåðü ïðîùå, îïûòà ãîðàçäî
áîëüøå, à äëÿ Swashbucklers çà-
ãîòîâëåí ïðî÷íåéøèé ôóíäàìåíò.
À çíà÷èò, è âåñü ïðîöåññ îêàæåò-
ñÿ ìåíåå áîëåçíåííûì. Îáåùàåì
ïðèñòàëüíî ñëåäèòü çà ñóäüáîé
ïðîåêòà â äàëüíåéøåì è èíôîð-
ìèðîâàòü ÷èòàòåëåé î âñåõ âàæ-
íûõ «ìàéëñòîóíàõ». 
Swashbucklers äîñòîéíà òîãî,
÷òîáû ìû åå æäàëè. È íå òîëüêî
èç-çà íåèçáåæíûõ ïàòðèîòè÷åñ-
êèõ ÷óâñòâ � ïðîåêò-òî ðîññèéñ-
êèé. Âåäü, êàê íè êðóòè, öåííîñòü
åãî äëÿ æàíðà èñêëþ÷èòåëüíî
âåëèêà.

CELEBRITY DEATHMATCH
ÀÁÐÀÕÀÌ ÃÐÅÉ È ÀÍÄÐÅÉ ÁÅËÊÈÍ VS. 
ÏÈÒÅÐ ÁËÀÄ È ÐÅÍÀÒ ÍÅÇÀÌÅÒÄÈÍÎÂ

Âûðàçèòå îäíèì ïðåäëîæåíèåì 
êîíöåïöèþ âàøåé èãðû?
ÀÁ: Devil May Cry meets Sea Dogs.
ÐÍ: Äàåøü ðåàëüíûé àáîðäàæ â êîìïüþòåðíîé èãðå!

Êàêîé ãîëëèâóäñêèé àêòåð ñìîã 
áû ëó÷øå âñåãî ñûãðàòü âàøåãî ãåðîÿ?
ÀÁ: Êëèíò Èñòâóä, êîíå÷íî.
ÐÍ: (ïîñëå íåäîëãîãî ðàçäóìüÿ) Äæîííè Äåïï.

×òî åñòü ó âàøåãî ãåðîÿ, ÷åãî íåò ó äðóãîãî?
ÀÁ: Øëÿïà!
ÐÍ: Ýýý, «Àðàáåëëà».

Åñëè âñòðåòÿòñÿ Àáðàõàì Ãðåé è Ïèòåð Áëàä, 
êòî êîìó âëîìèò?
ÀÁ: Íó êîíå÷íî Àáðàõàì, ïîòîìó ÷òî íåãî åñòü ðåâîëü-
âåð ñ íåîãðàíè÷åííûì êîëè÷åñòâîì ïàòðîíîâ, à Áëàä �
îí õîäèò â ÷óëêàõ, è ýòèì âñå ñêàçàíî.
ÐÍ: ß âëîìëþ Àíäðþõå. À ïåðñîíàæåé îñòàâüòå â ïîêîå!

È íàêîíåö, ïðèçíàéòåñü ÷åñòíî, 
êòî ó êîãî äðàë êîíöåïò?
ÀÁ: Ó ñòóäèè «Áëàäà» åñòü ñïåöèàëüíî íàñòðîåííûå
ìèêðîôîíû, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ îíè ïðîñëóøèâàþò
íàøè ðàçãîâîðû. Ïîìíþ, ìû îáñóæäàëè êîíöåïöèþ:
÷òî ïðîèñõîäèò ñ êîðàáëåì, êîãäà îí âûïëûâàåò çà
ïðåäåëû êàðòû. Âåðñèè áûëè òàêîâû: íà íåãî ïàäàåò
ìåòåîðèò, âûïëûâàåò çëîé êàøàëîò è ãëîòàåò êî-
ðàáëü, â íåãî ïîïàäàåò ìîëíèÿ, ãèãàíòñêèé ñïðóò
ñâîèìè ùóïàëüöàìè çàòÿãèâàåò êîðàáëü ïîä âîäó è
ò.ä. Â èòîãå îñòàíîâèëèñü íà âàðèàíòå, ÷òî êîðàáëü
íà àâòîìàòå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ è äâèæåòñÿ â îáðàò-
íóþ ñòîðîíó. À íåäàâíî ÿ  çàõîæó ê Sea Dog�àì è âè-
æó: îíè îáñóæäàþò òîò æå âîïðîñ, è Ðåíàò çà÷èòûâà-
åò «â êîðàáëü áóäåò áèòü ìîëíèÿ»! Îíè âîðóþò ó íàñ
êîíöåïò!

ÐÍ: Åñëè áûòü ÷åñòíûì, òî êîíöåïòû ðîæäàëèñü ïàðàë-
ëåëüíî è íåçàâèñèìî. Ïî êðàéíåé ìåðå, íèêàêîãî ôàë-
ëè÷åñêîãî ìèêðîôîíà äëÿ ïîäñëóøèâàíèÿ, êàê ýòî âè-
äèòñÿ Àíäðþõå, ó íàñ íå áûëî.

Ìîðñêàÿ òåìàòèêà � òî, â ÷åì äèçàéíåðû «Àêåëëû» òðàäèöèîííî ñèëüíû. Ìîæíî áûòü
óâåðåííûì, ÷òî ãðàôèêà áóäåò íå õóæå, ÷åì â «Ïèðàòàõ Êàðèáñêîãî ìîðÿ».

Èãðà ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê «ïèðàòñêèé Devil May Cry». Ñêðèíøîòû íåïëîõè, îäíàêî
äëÿ îöåíêè òàêîãî óòâåðæäåíèÿ ñòîèò äîæäàòüñÿ ïîÿâëåíèÿ õîòÿ áû áåòà-âåðñèè.
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ÍÎÂÈÍÊÈ SCEE
ÁÐÀÒÊÈ, ÏÓØÊÈ,

Ïðåäûäóùèé íàø äðóæåñòâåííûé âèçèò íà ëîíäîíñêóþ ñòóäèþ SCEE ïðèøåëñÿ íà íîÿáðü 2002 ãîäà è ñîâïàë
ñ åâðîïåéñêîé ïðåìüåðîé èõ àìáèöèîçíîãî õèòà The Getaway. Èãðà ýòà, õîòü è íå îïðàâäàëà â èòîãå
çàâûøåííûõ îæèäàíèé (âûçâàííûõ, â ñâîþ î÷åðåäü, èçëèøíå ñìåëûìè îáåùàíèÿìè àâòîðîâ), îêàçàëàñü
ïðîåêòîì âåñüìà íåçàóðÿäíûì, óñïåøíî ïðîäàëàñü è ïðîñëûëà èëëþñòðàöèåé èñòèííî áðèòàíñêîãî
ïîäõîäà ê êîíöåïöèè ïîçäíèõ GTA. Ñ òåõ ïîð êîððåñïîíäåíòó «ÑÈ» ñëó÷àëîñü çàáåãàòü â îôèñ London Studio
ïî äåëàì, ñâÿçàííûì ñ îñâåùåíèåì èõ ðàçðàáîòêè Eye Toy, � âèçèòû ýòè áûëè êðàòêîâðåìåííûìè è
îãðàíè÷èâàëèñü ïàðîé èíòåðâüþ. È âîò â íà÷àëå àïðåëÿ ìíå âûïàëà ÷åñòü ïðåäñòàâëÿòü ðîññèéñêóþ èãðîâóþ
ïðåññó íà ïðåçåíòàöèè äâóõ íîâûõ ãðîìêèõ ïðîåêòîâ ñòóäèè.
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LONDON STUDIO 
ÄÂÀ ÌÈÊÐÎÔÎÍÀ
London Studio ðàçìåùàåòñÿ â ïðîñ-
òîðíîì çäàíèè â ìîäíîì ðàéîíå Ñî-
õî � ó÷èòûâàÿ áåøåíûå öåíû íà
àðåíäó íåäâèæèìîñòè â öåíòðå Ëîí-
äîíà, ýòîò ôàêò íàèáîëåå íàãëÿäíî
ñâèäåòåëüñòâóåò îá îòíîøåíèè
áîññîâ Sony Computer Entertainment
Europe ê ñîñòàâëÿþùèì ñòóäèþ êî-
ìàíäàì. Íà ñåãîäíÿ êîìàíä ÷åòûðå:
îäíà êîðïèò íàä ñåðèåé This is

Football, äðóãàÿ ïîäàðèëà ìèðó Eye
Toy, òðåòüÿ � Team Soho � îòâåò-
ñòâåííà çà The Getaway, à ñðàâíè-
òåëüíî íåäàâíî îáðàçîâàííàÿ ÷åò-
âåðòàÿ ãîòîâèò ïðîåêò Singstar. Â
ýëåãàíòíî îáñòàâëåííîì ôîéå, ãäå
âñå æåëàþùèå ìîãëè ïîêðèâëÿòüñÿ
ïåðåä íåñêîëüêèìè äåìî-þíèòàìè
Eye Toy ñî âêëþ÷åííûì ðåæèìîì
ôðèñòàéëîâîãî âèäåî, íàñ âñòðå-

òèë ìîëîäîé æèçíåðàäîñòíûé ïåð-
ñîíàæ â ÷àëìå, íà ïîâåðêó îêàçàâ-
øèéñÿ Íàðåøåì Õèðàíè (Naresh
Hirani), ðåæèññåðîì òîëüêî ÷òî
àíîíñèðîâàííîãî ñèêâåëà The
Getaway. Ñ çàãîâîðùèöêèì âèäîì
Íàðåø ïîèíòåðåñîâàëñÿ, íå æåëà-
þò ëè äîáðû ìîëîäöû âçãëÿíóòü íà
G2 � òàê ïðîåêò èìåíóåòñÿ â äîêó-
ìåíòàöèè SCEE � â äåéñòâèè. Äîá-

ðûõ ìîëîäöåâ, åñòåñòâåííî, óïðà-
øèâàòü áûëî èçëèøíå: The Getaway
ïî ñóòè ñâîåé òàê ïðîòèâîðå÷èâà è
âûçâàëà â ñâîå âðåìÿ ñòîëüêî
ÿðîñòíûõ ñïîðîâ, ÷òî ïðîäîëæåíèå
ýòîãî êðèìèíàëüíîãî áîåâèêà àâòî-
ìàòè÷åñêè ïîëó÷èëî òåïëîå ìåñòå÷-
êî â ñïèñêå íàèáîëåå ëþáîïûòíûõ
ñèêâåëîâ, íàõîäÿùèõñÿ â ïðîèçâî-
äñòâå.
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Ïëàòôîðìà: 
PlayStation 2
Æàíð:
action/adventure 
Èçäàòåëü: Sony Computer 
Entertainment Europe
Ðàçðàáîò÷èê:
SCEE Studio London
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 
1
Îíëàéí: 
http://www.playstation.com/
Äàòà âûõîäà:
îñåíü-çèìà 2004 ãîäà

Â
êðàòöå íàïîìíþ, êàê îáñ-
òîÿëè äåëà ñ ïåðâîé
÷àñòüþ. Øèðîêî ðàçðåê-
ëàìèðîâàííûé ïðîåêò ñ

áþäæåòîì â 10 ìèëëèîíîâ åâðî
îáåùàë íåâåðîÿòíûé ãåéìïëåé â
àáñîëþòíî ôîòîðåàëèñòè÷íîì
Ëîíäîíå, ïðèïðàâëåííûé óäàðíûì
ñöåíàðèåì â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ
ôèëüìîâ Ãàÿ Ðè÷è («Êàðòû, äåíü-
ãè, äâà ñòâîëà», «Áîëüøîé êóø»).
Íà äåëå âûøëî íåñêîëüêî ñêðîì-
íåå: òùàòåëüíî ñìîäåëèðîâàííûé
öåíòð áðèòàíñêîé ñòîëèöû (òàê
íàçûâàåìàÿ «1-ÿ çîíà», êóäà âõî-
äÿò âñå îñíîâíûå òóðèñòè÷åñêèå
îáúåêòû è äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñ-
òè), äîñòàòî÷íî êà÷åñòâåííàÿ ãðà-
ôèêà, íåóäîáíàÿ ìîäåëü óïðàâëå-
íèÿ ïåðñîíàæåì, ïëîõî ðåàëèçî-
âàííàÿ ñèñòåìà àâòîïðèöåëèâà-
íèÿ, íåâðàçóìèòåëüíàÿ íàâèãàöèÿ
� è, êàê ñëåäñòâèå, íåîïðàâäàííî

âûñîêàÿ ñëîæíîñòü ïðîõîæäåíèÿ
ïðè äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíîì
ñþæåòå. Äîñòîèíñòâà áûëè íåîñ-
ïîðèìû � íèêòî äî ýòîãî íå ïûòàë-
ñÿ âîïëîòèòü â âèäåîèãðå ëåãåí-
äàðíûé êðèìèíàëüíûé ìèð Èñò-Ýí-
äà, ðàâíî êàê è ïîêàçàòü ïðîèñõî-
äÿùåå ñ òî÷êè çðåíèÿ äâóõ ïåðñî-
íàæåé ïî ðàçíûå ñòîðîíû áàððè-
êàä � íî îãðîìíûé ñîçèäàòåëüíûé
òðóä Team Soho äèñêðåäèòèðîâà-
ëè ñåðüåçíûå íåäîñòàòêè, êîòî-
ðûå áû ïîëíîñòüþ ïîòîïèëè ëþáóþ
äðóãóþ èãðó. Ê ñ÷àñòüþ, ïóáëèêà
îáðàòèëà äîëæíîå âíèìàíèå íà
ïëþñû (èëè ïîääàëàñü ìíîãîìèë-
ëèîííîé ðåêëàìíîé êàìïàíèè),
The Getaway ïîïàëà â ÷èñëî «ïëà-
òèíîâûõ» õèòîâ, è ñèêâåëó áûë äàí
«çåëåíûé ñâåò». 

ÍÅÓÆÅËÈ ÏÎÂÅÇÅÒ?
Èäåîëîã îðèãèíàëà, ïðîñëàâèâøèé-
ñÿ ëûñûì ÷åðåïîì è áàíäèòñêèì âè-
äîì Áðåíäàí Ìàêíàìàðà (Brendan
McNamara), çàíèìàåòñÿ ñåêðåòíû-
ìè ïðîåêòàìè äëÿ PlayStation 3 â
Àâñòðàëèè, à åãî ñòîë â ëîíäîíñêîì
îôèñå òåïåðü çàíèìàåò óëûá÷èâûé
ïðååìíèê â ÷àëìå. Íàðåø Õèðàíè
ïðîâåë íàñ ïî çàíèìàåìîìó Team
Soho ýòàæó, îñòàíàâëèâàÿñü ðÿäîì
ñ ðàáî÷èìè ìåñòàìè ïðîãðàììèñ-
òîâ èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà è
«ôèçèêè», àíèìàòîðîâ, ôîòîãðà-
ôîâ, õóäîæíèêîâ ïî òåêñòóðàì è
3D-ìîäåëëåðîâ, ÷òîáû òå ïðîäåìî-
íñòðèðîâàëè ðåçóëüòàòû ñâîåé ðà-

áîòû. Îáùåå âïå÷àòëåíèå ïðèÿò-
íîå: ïîõîæå, Black Monday ó åñòü
âñå øàíñû ñòàòü òåì, ÷òî âñå òàê
æäàëè îò ïåðâîé èãðû, � ìíîãèå óïó-
ùåíèÿ îðèãèíàëà ñòàðàòåëüíî óòþ-
æàò, à äîñòîèíñòâà ðàçðàáàòûâà-
þò âãëóáü ÷óòü íå êàðüåðíûìè ñà-
ìîñâàëàìè. Â ñâåòå ñîôèòîâ ïî-
ïðåæíåìó ðàçíîîáðàçíûé áàíäèòñ-
êèé ìèð Ëîíäîíà, òîëüêî âìåñòî
äâóõ ïàðàëëåëüíûõ âçãëÿäîâ íà ñî-
áûòèÿ (îò ëèöà ïðåñòóïíèêà è ïîëè-
öåéñêîãî) íàì ïðåäëîæàò åùå
áîëüøå òî÷åê çðåíèÿ, ïðÿìî êàê â
òàðàíòèíîâñêèõ «Êðèìèíàëüíîì
÷òèâå» è «Äæåêè Áðàóí». Ïîäðîáíî
î ñöåíàðèè Íàðåø íå ðàñïðîñòðà-
íÿëñÿ, ñêàçàâ ëèøü, ÷òî âìåñòî
Ìàðêà Õýììîíäà ìû áóäåì ëèöåç-
ðåòü êîðîòêî ñòðèæåííîãî ãðîìèëó
ïî èìåíè Ýääè Î�Êîííîð (Eddie
O�Connor), áûâøåãî áîêñåðà, à íû-
íå âûøèáàëó. ×òî äî ñëóæèòåëåé

çàêîíà, òî íàì ïðîäåìîíñòðèðîâà-
ëè óðîâåíü, ãäå èãðàþùèé óïðàâëÿ-
åò áåçûìÿííûì ïîêà ñîòðóäíèêîì
ñïåöïîäðàçäåëåíèÿ â ïîëíîé áîå-
âîé ýêèïèðîâêå, çàâåðèâ, ÷òî ÷èñëî
èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ äðàìàòè÷åñ-
êè âîçðàñòåò. Ïîÿâÿòñÿ è íîâûå
áàíäû, â òîì ÷èñëå è ñîñòîÿùèå èç
âûõîäöåâ èç Âîñòî÷íîé Åâðîïû. 

ÎÁÎØËÎÑÜ ÁÅÇ IKEA
Èãðîâîé ãîðîä ïðèâîäÿò â ñîîòâå-
òñòâèå ñ íûíåøíèì ñîñòîÿíèåì
íàñòîÿùåãî Ëîíäîíà � óáèðàþò
çàêðûâøèåñÿ ó÷ðåæäåíèÿ, äîñò-
ðàèâàþò íîâûå äîìà, çàìåíÿþò
àôèøè. Îáåùàþò óëó÷øåííóþ
äåòàëèçàöèþ âñåãî è âñÿ, îäíàêî
ïðåäåëû àðåàëà îáèòàíèÿ âàøèõ
ïîäîïå÷íûõ, êàê è ðàíüøå, áóäóò
îãðàíè÷åíû «çîíîé 1». «Â åçäå ïî
ïðèãîðîäàì, âîêðóã ãèïåðìàðêå-

THE GETAWAY: BLACK MONDAY

ÒÀÊ ÊÀÊ ÆÅ ÎÍÀ ÂÛÃËßÄÈÒ?
ÏÎ-ÐÀÇÍÎÌÓ!
Ôîòîãðàôèðîâàòü ýêðàíû êîìïüþòåðîâ ñîòðóäíèêîâ Team Soho
ñòðîãî-íàñòðîãî çàïðåòèëè, ïîýòîìó ïðèøëîñü äîâîëüñòâîâàòüñÿ
îáùèìè ïëàíàìè îôèñà, â ñòåíàõ êîòîðîãî ðîæäàåòñÿ ïîòåíöèàëü-
íûé íîâîãîäíèé áëîêáàñòåð. Ê ñîæàëåíèþ, ïðåäîñòàâëåííûå íàì
«ïîñòàíîâî÷íûå» ñêðèíøîòû èãðû èìåþò ìàëî îáùåãî ñ òåì, ÷òî
íàì äåìîíñòðèðîâàëè âî âðåìÿ âèçèòà: íàñòîÿùàÿ èãðàáåëüíàÿ
âåðñèÿ G2 âûãëÿäèò êóäà ýôôåêòíåå, ÷åì òî, ÷òî âû âèäèòå íà ýòèõ
ñòðàíèöàõ. Ïåðâûå «íàñòîÿùèå» êàäðû èãðû äîëæíû ïîÿâèòüñÿ íå
ðàíüøå ñåðåäèíû ìàÿ.

Ãîðîä áîëüøå íå îãðàíè÷èâàåòñÿ òðîòóàðàìè è èíòåðüåðàìè äîìîâ. Îïåðàòèâíûé
ïðîñòîð øèðîê è ðàçíîîáðàçåí. 

ÍÀ ÝÒÎÒ ÐÀÇ ÊÎÌÀÍÄÀ ÑÊÎÍÖÅÍÒÐÈ-
ÐÎÂÀÍÀ ÍÀ ÒÎÌ, ×ÒÎÁÛ ÄÎÁÀÂÈÒÜ 
ÃËÓÁÈÍÛ ÂÑÅÌ ÀÑÏÅÊÒÀÌ ÈÃÐÛ, ÎÒ 
ÀÊÒÅÐÑÊÎÉ ÈÃÐÛ, ÄÎ ÏÎÂÅÄÅÍÈß 
ÏÀÒÐÓËÜÍÛÕ ÀÂÒÎÌÎÁÈËÅÉ. 
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òà IKEA è ñòàäèîíà Óýìáëè èíòå-
ðåñíîãî ìàëî», � ñ ýòèìè ñëîâàìè
Õèðàíè ïðèõîäèòñÿ ñîãëàñèòüñÿ,
ëîíäîíñêèå îêðàèíû æóòêî îäíî-
îáðàçíû è íå èäóò íè â êàêîå
ñðàâíåíèå ñ öåíòðîì «ãîðîäà òû-
ñÿ÷è äåðåâåíü», ãäå ïåéçàæ ðàäè-
êàëüíî ïðåîáðàæàåòñÿ êàæäûå
íåñêîëüêî êâàðòàëîâ. Óëó÷øåí-
íûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ïîçâî-
ëèë çàñåëèòü óëèöû ãîðàçäî áîëü-
øèì êîëè÷åñòâîì ïåøåõîäîâ è
ìàøèí, ñâåäÿ íà íåò ñõîäñòâî ñ
ôèëüìîì «28 äíåé ñïóñòÿ». Ïî-íî-
âîìó ïîäîøëè ðàçðàáîò÷èêè ê
ïîñòðîåíèþ ëîêàöèé. Ðàíüøå òà-
êîâûìè ñ÷èòàëèñü óðîâíè, ñíàá-
æåííûå îäíîé òî÷êîé âõîäà ñ
êàðòû ãîðîäà, îòíûíå ýòî îáøèð-
íûå (â 3-4 ðàçà áîëüøå ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ îðèãèíàëîì) èãðàáåëü-
íûå ïðîñòðàíñòâà, íå îãðàíè÷åí-
íûå êàêèì-òî îäíèì çäàíèåì èëè
ñêëàäîì � ïðÿìî ñ îæèâëåííîé
óëèöû âû ìîæåòå çàåõàòü âî
äâîð, îñòàâèòü ìàøèíó, çàéòè â
ïîäúåçä, âçîáðàòüñÿ íà êðûøó
äîìà, ïåðåëåçòü íà ñîñåäíþþ
êðûøó, ïðîáåæàòüñÿ ïî áàëêî-
íàì è ñïóñòèòüñÿ íà çåìëþ óæå
ñîâñåì íà äðóãîé óëèöå. Áëàãîäà-
ðÿ íàëè÷èþ íåñêîëüêèõ òî÷åê âõî-
äà/âûõîäà è ïóòåé ïðîõîæäåíèÿ
ëîêàöèè, óæå íå òàê ñèëüíî îùó-
ùåíèå, ÷òî òåáÿ «âåäóò» ïî ëèíåé-
íîìó ïóòè. Âñå ëîêàöèè ñìîäåëè-

ðîâàíû íà îñíîâå ñóùåñòâóþùèõ
ìåñò: íà ýêðàíå íàì ïîêàçàëè
ïëîùàäêó äëÿ íåëåãàëüíûõ áîê-
ñåðñêèõ áîåâ, îáîðóäîâàííóþ â
çàáðîøåííîé öåðêâè, à íà äîñêå
ó ñòîëà òåêñòóðîâùèêà âèñåëè
ôîòîãðàôèè ýòîãî ìåñòà â ðåàëü-
íîñòè � ñõîäñòâî îêàçàëîñü ïî-
ðàçèòåëüíûì. Ðàçðàáîò÷èêàì
ïðèøëîñü îòêàçàòüñÿ îò äèíà-
ìè÷íîé ñìåíû âðåìåíè ñóòîê, PS2
íå â ñîñòîÿíèè îïåðèðîâàòü òà-
êèì îáúåìîì òåêñòóð, � íî îò-
äåëüíûå äåéñòâèÿ â îòäåëüíûõ ëî-
êàöèÿõ ðàçâèâàþòñÿ íî÷üþ. Ïîÿ-
âèëèñü ïîãîäíûå ýôôåêòû (êàêîé
æå Ëîíäîí áåç äîæäÿ?) è «ãëàâ-
íàÿ âåùü, óïóùåííàÿ â îðèãèíà-
ëå» � çíàìåíèòàÿ ïîäçåìêà. Ìû
ïðîáåæàëèñü ïî ñòàíöèè Õîë-
áîðí, ïðè÷åì íå òîëüêî ïî îòêðû-
òûì äëÿ ïóáëèêè ïëàòôîðìàì, à
åùå è ïî òåõíè÷åñêèì ïîìåùåíè-
ÿì è äàæå ïî íåðàáî÷åé ïëàòôîð-
ìå, èñïîëüçóþùåéñÿ äëÿ òðåíè-
ðîâîê ïîëèöåéñêèõ ñïåöïîäðàç-
äåëåíèé. Âåñü ãèãàíòñêèé ìåòðî-
ïîëèòåí âîññîçäàâàòü, åñòåñò-
âåííî, íèêòî íå ñîáèðàåòñÿ, íî
îòâåò íà ìîé âîïðîñ î òîì, ìîæíî
ëè áóäåò ñåñòü íà îäíîé ñòàíöèè
â ïîåçä, ïðîåõàòü íà íåì íóæíîå
ðàññòîÿíèå è âûáðàòüñÿ íà ïîâå-
ðõíîñòü íà äðóãîé ñòàíöèè â ïðå-
äåëàõ èãðîâîé êàðòû, áûë óòâåð-
äèòåëüíûì. 

ÂÅÐÍÎÉ ÄÎÐÎÃÎÉ...
Îòìåòèì ïîëîæèòåëüíûå ïîä-
âèæêè â îáëàñòè àíèìàöèè. Êî-
ñîëàïîñòü ãëàâíîãî ãåðîÿ îñòà-
ëàñü â ïðîøëîì, à ê ïðèâû÷íîìó
ïàðêó àâòîìîáèëåé äîáàâèëèñü
ìîòîöèêëû, «ôèçèêà» ïåðåäâè-
æåíèÿ êîòîðûõ ìîäåëèðóåòñÿ ñ
îñîáûì âíèìàíèåì. ×òî êàñàåò-
ñÿ íàâèãàöèè è àâòîïðèöåëèâà-
íèÿ â áîþ, òî îíè ïîêà ñêðûòû
çàâåñîé òàéíû � ñîòðóäíèêàì
Team Soho çàïðåùåíî îòâå÷àòü
íà âîïðîñû, ñâÿçàííûå ñ ýòèìè
«ñêîëüçêèìè» ìîìåíòàìè, ïîä-
ïîðòèâøèìè ïðèêâåë. Îò ã-íà Õè-
ðàíè ìû óçíàëè î íàëè÷èè íîâîé
ñèñòåìû âîñïîëíåíèÿ çäîðîâüÿ,
äåìîíñòðèðîâàòü êîòîðóþ, âïðî-
÷åì, òîæå «ñëèøêîì ðàíî». Ïî
ñëîâàì ðåæèññåðà, íà ýòîò ðàç
êîìàíäà ñêîíöåíòðèðîâàíà íà
òîì, ÷òîáû äîáàâèòü ãëóáèíû
âñåì àñïåêòàì ïðîåêòà, îò àêòå-
ðñêîé èãðû, äî ïîâåäåíèÿ ïàò-
ðóëüíûõ àâòîìîáèëåé. «Êàðäè-

íàëüíî ìîäåðíèçèðîâàíà òåõíè-
êà çàõâàòà äâèæåíèé, îòäåëüíàÿ
ïîäñèñòåìà îòâå÷àåò çà ñ÷èòû-
âàíèå è ïðåîáðàçîâàíèå ìèìèêè
ëèöà, à ïîëèöåéñêèå áîëüøå íå
îáúÿâëÿþò îáëàâ çà ïðîåçä íà
êðàñíûé ñâåò; íà ïðîñòîðàõ 28
êâàäðàòíûõ ìèëü ãîðîäà â ïðå-
äûäóùåé ÷àñòè âûäåëÿëèñü òîëü-
êî îñíîâíûå ìàãèñòðàëè, ñåé÷àñ
ìû óïîðíî ðàáîòàåì äàæå íàä
ìàëåíüêèìè óëî÷êàìè». Àâòîðû
îáåùàþò çàõâàòûâàþùèå äóõ
ïðåñëåäîâàíèÿ ïî êðûøàì è ïîä-
çåìåëüÿì, àâòîìîáèëüíûå ïîãî-
íè è ñþæåòíûå ðîëèêè, äîñòîé-
íûå ëó÷øèõ ãîëëèâóäñêèõ áëîê-
áàñòåðîâ. ×òî-òî ïîäîáíîå îáå-
ùàëè è â ïåðâûé ðàç, ñêàæåò
îïûòíûé ÷èòàòåëü. Ïîñëå óâèäåí-
íîãî â îôèñå Team Soho ó íàñ
êóäà áîëüøå îñíîâàíèé âåðèòü
ãðîìêèì çàÿâëåíèÿì, à èãðàáåëü-
íàÿ äåìî-âåðñèÿ íà Å3 äîëæíà
îêîí÷àòåëüíî óòâåðäèòü âåêòîð
äâèæåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ.

27

ÄÐÓÇÜß ×ÅËÎÂÅÊÀ
ÝÕ, ÏÐÎÊÀÒÈ!
Îáëàñòü, ãäå àâòîðû G2 ïðåâçîøëè ñàìèõ ñåáÿ, � äåòàëèçàöèÿ
âíåøíåãî âèäà è ïðîðàáîòêà ïîâåäåíèÿ òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ. Îä-
íè è òå æå ìîäåëè àâòîìîáèëåé âûãëÿäÿò òåïåðü êóäà ðåàëèñòè÷íåå
çà ñ÷åò óâåëè÷åííîãî êîëè÷åñòâà ïîëèãîíîâ è áîëåå òùàòåëüíîé îá-
ðàáîòêè òåêñòóð. Ñàëîíû ìàøèí îòëè÷àþòñÿ ïðÿìî-òàêè þâåëèðíîé
êðîïîòëèâîñòüþ îòäåëêè, óëó÷øåíà ìîäåëü ïîâðåæäåíèé (ïîÿâè-
ëèñü âìÿòèíû îò áîêîâûõ óäàðîâ), à îáùåå ÷èñëî ÷åòûðåõêîëåñíûõ
äðóçåé ïåðåâàëèò çà âîñåìü äåñÿòêîâ. Ìîòîöèêëû òóò âåäóò ñåáÿ
êàê ïîëîæåíî, íàâîäÿ íà ìûñëè î ëó÷øèõ ìîòîãîíî÷íûõ ñèìóëÿòî-
ðàõ, � ñïóñê ñ ëåñòíèöû íà áàéêå âûãëÿäèò î÷åíü ðåàëèñòè÷íî, ñ
«÷åñòíûì» ïîäïðûãèâàíèåì êîëåñ íà êàæäîé ñòóïåíüêå. 

ÁËÀÃÎÄÀÐß ÍÀËÈ×ÈÞ ÍÅÑÊÎËÜÊÈÕ ÒÎ×ÅÊ 
ÂÕÎÄÀ/ÂÛÕÎÄÀ È ÏÓÒÅÉ ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß ËÎÊÀÖÈÈ,

ÓÆÅ ÍÅ ÒÀÊ ÑÈËÜÍÎ ÎÙÓÙÅÍÈÅ, ×ÒÎ ÒÅÁß 
«ÂÅÄÓÒ» ÏÎ ËÈÍÅÉÍÎÌÓ ÏÓÒÈ. 

«ÝÒÎ ÁÓÄÅÒ ÇÀÂÒÐÀ»
Áîåâîé äâèæîê The Getaway ïîäâåðãñÿ â ïîçàïðîøëîì ãîäó ìàññèðîâàííîé êðèòèêå: êàçàëîñü, ÷òî â
Team Soho óâëåêëèñü ãðàäîñòðîèòåëüñòâîì è ïîïðîñòó çàáûëè ðåàëèçîâàòü óäîáíîå óïðàâëåíèå ïåðñî-
íàæåì â äðàêàõ è ïåðåñòðåëêàõ. Ã-í Õèðàíè óâåðÿåò, ÷òî «ïîÿâèëèñü óäèâèòåëüíûå äîïîëíåíèÿ íàáîðà
äâèæåíèé ãåðîÿ», îäíàêî ïîêàçûâàòü ýòè ÷óäåñà íå ñïåøèò, íàìåêàÿ ëèøü, ÷òî «íåêîòîðûå ïðèåìû óíè-
êàëüíû è ìîãóò áûòü âûïîëíåíû òîëüêî êîíêðåòíûì ïåðñîíàæåì â îïðåäåëåííîé ëîêàöèè». Ñ óìà ñîéòè,
êàê îðèãèíàëüíî. Ïðèäåòñÿ æäàòü Å3, ÷òîáû óâèäåòü âñå ýòî âîî÷èþ. 

Team Soho ïèòàåò êàêóþ-òî ïàòîëîãè÷åñêóþ
íåëþáîâü ê ìóçåÿì ñîâðåìåííîãî èñêóññòâà.

Ñðàâíåíèå äåòàëèçàöèè è ìîäåëè ïîâðåæäåíèÿ àâòîìîáèëåé. «Ìåðñåäåñ» ñëåâà � èç
The Getaway, ñïðàâà � èç Black Monday. Ïî÷óâñòâóéòå ðàçíèöó.
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ÑÏÅÖ 

Ïëàòôîðìà: 
PlayStation 2
Æàíð: 
music 
Èçäàòåëü: Sony Computer
Entertainment Europe
Ðàçðàáîò÷èê: 
SCEE Studio London
Êîëè÷åñòâî èãðîêîâ: 
äî 2 
Îíëàéí: 
http://www.playstation.com/
Äàòà âûõîäà: 
ìàé 2004 ãîäà

Â
òîðîé âàæíûé ïðîåêò
London Studio, â îòëè-
÷èå îò ãîòîâÿùåãîñÿ ê
îñåííå-çèìíåìó ðåëèçó

ñèêâåëà The Getaway, ïðàêòè-
÷åñêè ãîòîâ ê âûõîäó íà åâðî-
ïåéñêèé ðûíîê. Ìû ñòàëè ïåðâû-
ìè ãîñòÿìè ñòóäèè, èñïûòàâøè-
ìè ôèíàëüíûé áèëä êàðàîêå-èã-
ðû Singstar, î êîòîðîé «ÑÈ» óæå
ðàññêàçûâàëà â 05(158) íîìåðå.
Èäåÿ ïðåäåëüíî ïðîñòà: ê PS2
ïîäêëþ÷àåòñÿ ïàðà USB-ìèêðî-
ôîíîâ, è äâîå ãåéìåðîâ ìîãóò
ñîðåâíîâàòüñÿ â èñïîëíåíèè ïî-
ïóëÿðíûõ ïåñåí � èãðà îöåíèâà-
åò ÷óâñòâî ðèòìà è ÷àñòîòó «ïî-
ïàäàíèé â íîòû», âûäàâàÿ îáúåê-
òèâíûå îöåíêè ïî îêîí÷àíèè ñå-
àíñà. Ñàìî ñîáîé, ïðåäóñìîòðå-
íû ðàçíûå óðîâíè ñëîæíîñòè.
Äëÿ ïóùåé çàáàâû ìîæíî àêòè-
âèðîâàòü Eye Toy, çàïèñàòü
ñîáñòâåííûé âèäåîêëèï è âïîñ-
ëåäñòâèè ïóãàòü èì äðóçåé è
ðîäñòâåííèêîâ. Singstar � ïðî-
åêò àáñîëþòíî ìåéíñòðèìîâûé,

íàïðàâëåííûé íå íà õàðäêîðíûõ
ãåéìåðîâ, à íà ñàìóþ øèðîêóþ
àóäèòîðèþ: êàðàîêå âñå âîçðàñ-
òû ïîêîðíû, äà è PlayStation 2
ðàñïðîñòðàíèëàñü ïî âñåìó ìè-
ðó ñ ïîðàçèòåëüíîé ñêîðîñòüþ.
Àâòîðû Eye Toy ñíîâà ÿâèëè íàì
«èäåàëüíîå ðàçâëåêàòåëüíîå
ñðåäñòâî äëÿ âå÷åðèíîê», âîç-
ìîæíî, íå ñòîëü èíòåðåñíîå â
ðåæèìå îäèíî÷íîé èãðû, íî ñî-
âåðøåííî íåçàìåíèìîå â âåñå-
ëîé òóñîâêå. SCEE âûïóñòèò
ñðàçó íåñêîëüêî «òåððèòîðè-
àëüíûõ» âåðñèé èãðû ñ ïåñíÿìè è
êëèïàìè ìåñòíûõ èñïîëíèòåëåé �
äëÿ Âåëèêîáðèòàíèè, Ôðàíöèè,
Ãåðìàíèè è Èñïàíèè. Ðîññèÿ ïî-
êà çà áîðòîì, è îòñóòñòâèå çíà-
êîìûõ ïåñåí, ñóäÿ ïî âñåìó,
ñòàíåò ãëàâíûì ïðåïÿòñòâèåì íà
ïóòè óñïåõà Singstar â íàøåé
ñòðàíå: êðàéíå óçêèé êðóã ñî-
îòå÷åñòâåííèêîâ ñïîñîáåí ñ
ïîëïèíêà âûäàòü êàðàîêå-âåð-
ñèè õèòîâ Motorhead, Atomic
Kitten, Ýëâèñà è Ðîÿ Îðáèñîíà.
Âðÿä ëè äàæå íåâîîáðàçèìàÿ
Y.M.C.A., âîëüãîòíî óñòðîèâøà-
ÿñÿ â òðåê-ëèñòå èãðû, çíàêîìà
áîëüøèíñòâó ìåñòíûõ îáëàäàòå-
ëåé PS2... Õîòÿ íå èñêëþ÷åíî,
÷òî ñèòóàöèÿ âîâñå íå òàê ïå-
÷àëüíà, è áóäóùèå ðîññèéñêèå
ïîêóïàòåëè Singstar ñ äóøåâíûì
òðåïåòîì îæèäàþò ìîìåíò, êîã-
äà äî íèõ äîáåðóòñÿ ëó÷øèå ìè-
ðîâûå õèòû ïîñëåäíèõ ñîðîêà
ëåò. À òàì, ãëÿäèøü, è äî ðóñ-
ñêîé âåðñèè íåäàëåêî, ñî øëÿ-
ãåðàìè Øàëÿïèíà, Øóðû è Øóôó-
òèíñêîãî.

SINGSTAR ÒÐÅÊ-ËÈÑÒ SINGSTAR
Âîò ïîëíûé ñïèñîê êîìïîçèöèé, âîøåäøèõ â áðèòàíñêóþ âåðñèþ
ïðîåêòà, � îíà è ïîïàäåò íà ïîëêè îòå÷åñòâåííûõ ìàãàçèíîâ.

Liberty X: Just a Little 
Mis-Teeq: Scandalous
The Darkness: I Believe in a Thing Called Love 
A-Ha: Take on Me 
Pink: Get the Party Started 
Jamelia: Superstar
Motorhead: Ace of Spades 
George Michael: Careless Whisper
Avril Lavigne: Complicated 
Petula Clark: Downtown
Sophie Ellis: Bexter Murder on the Dancefloor
Daniel Bedingfield: If You�re Not the One 
Carl Douglas: Kung Fu Fighting 
Rick Astley: Never Gonna Give You Up
Westlife: World of Our Own 
Ricky Martin: Livin La Vida Loca
Bill Withers: Ain�t No Sunshine
Madonna: Like a Virgin 
Roy Orbison: Pretty Woman
S Club: Don�t Stop Movin 
Deee-Lite: Groove is in the Heart
Sugababes: Round Round 
Elvis: Suspicious Minds
Busted: Crashed the Wedding 
Village People: YMCA
Good Charlotte: Girls and Boys 
Blondie: Heart of Glass
Dido: Thank You
Atomic Kitten: Eternal Flame
Blue: One Love

Òèïè÷íûé ýêðàí êàðàîêå äîïîëíÿþò ñ÷åò÷èêè î÷êîâ ââåðõó è ïðèâû÷íûå
äëÿ ìíîãèõ ãåéìåðîâ èíäèêàòîðû «ïîïàäàíèÿ» â íîòû. 

ÎÒÑÓÒÑÒÂÈÅ ÇÍÀÊÎÌÛÕ ÏÅÑÅÍ ÑÒÀÍÅÒ ÏÐÅÏßÒ-
ÑÒÂÈÅÌ ÍÀ ÏÓÒÈ ÓÑÏÅÕÀ SINGSTAR  Â ÐÎÑÑÈÈ





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ï
åðâîãî àïðåëÿ 2004 ãîäà
äâà äåñÿòêà æóðíàëèñ-
òîâ ñî âñåé Åâðîïû ñîá-
ðàëèñü â êîíôåðåíö-çà-

ëå ëîíäîíñêîãî îòåëÿ Aldwych
One, ãäå ïåðåä íàìè âûñòóïèë
ñ ðå÷üþ îñíîâàòåëü Naughty
Dog Äæåéñîí Ðóáèí (Jason
Rubin), à åãî êîëëåãà Ýâàí
Óýëëñ (Evan Wells) ïðåäñòàâèë
íàõîäÿùèéñÿ â ðàçðàáîòêå
âòîðîé «íîìåðíîé» ñèêâåë Jak
& Daxter, âûõîäÿùèé ïîä ëàêî-
íè÷íûì èìåíåì Jak III. Õîòÿ
äåáþò ïðîåêòà íàìå÷åí íà
ïîçäíþþ îñåíü, ìû ñìîãëè îç-

íàêîìèòüñÿ ñ èãðàáåëüíîé äå-
ìî-âåðñèåé, óæå îòëè÷àþùåé-
ñÿ îò ïðîøëîãîäíåãî õèòà ïðî-
äàæ íàñòîëüêî, ÷òî ïðîñòî
ñáîðíèêîì íîâûõ ýòàïîâ åå
èìåíîâàòü áûëî áû ñîâåðøåí-
íî íåêîððåêòíî.

Êàê óæå ñêàçàíî, ñòîÿùèé ó èñòîêîâ
êîìïàíèè «îòåö Crash Bandicoot»
Äæåéñîí Ðóáèí ñâåë ñâîå âûñòóïëå-
íèå ê íåáîëüøîé ïðîãðàììíîé ðå÷è, ñ
êîòîðîé âû ìîæåòå îçíàêîìèòüñÿ íà
ñòðàíèöå 34. «Îòñòðåëÿâøèñü» òàêèì
îáðàçîì, îí ïåðåáðàëñÿ íà îäíî èç
ïóñòóþùèõ êðåñåë è âíèìàë ðàññêàçó
Ýâàíà Óýëëñó ñ ïîçèöèè îáû÷íîãî
çðèòåëÿ. Jak III ñòàë áåíåôèñîì Ýâà-
íà â äîëæíîñòè äèðåêòîðà ïðîåêòà, �
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Àïãðåéäû îðóæèÿ âëèÿþò íà öâåò ëàçåðà. C êîëè÷åñòâîì àïãðåéäîâ
ðàçðàáîò÷èêè åùå îêîí÷àòåëüíî íå îïðåäåëèëèñü.
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ëèöà, îòâå÷àþùåãî çà âñå àñïåêòû
ðàçðàáîòêè èãðû. Îí íà÷àë ñ êîðîò-
êîãî ðàññêàçà î òîì, êàê â 1999 ãîäó
â ñòåíàõ Naughty Dog áûë ñîçäàí
ïðîäâèíóòûé ïëàòôîðìåð äëÿ PS2,
óñïåõ êîòîðîãî ïðåâçîøåë ñàìûå
ñìåëûå îæèäàíèÿ: íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü ïî âñåìó ìèðó ðàçîøëèñü 3,6
ìëí. êîïèé Jak & Daxter: The Precursor
Legacy, èãðà ïðîäîëæàåò ïðîäàâàòü-
ñÿ. Äàæå ïðåäûäóùèé ôëàãìàí êîì-
ïàíèè, ñåðèàë Crash Bandicoot, íå ìîã
ïîõâàñòàòüñÿ òàêèì âíóøèòåëüíûì
äåáþòîì. Jak II æäàëà ïîõîæàÿ
ó÷àñòü: òîëüêî çà ïîñëåäíèå ïÿòü ìå-
ñÿöåâ ñèêâåë ïðèîáðåëè 1,6 ìëí. ÷åëî-
âåê. Â ñëó÷àå ñ òðåòüåé ÷àñòüþ íèêòî
â Naughty Dog îñîáåííî íå ñêðûâàåò,
÷òî îæèäàþòñÿ ðåêîðäíûå ïðîäàæè,

îäíàêî âðÿä ëè ðàçðàáîò÷èêè ðóêî-
âîäñòâóþòñÿ îäíèì òîëüêî æåëàíèåì
«ñðóáèòü ïîáîëüøå áàáîê» íà ïîïó-
ëÿðíîé òîðãîâîé ìàðêå, � Jak III ñòà-
íåò çàâåðøàþùåé ÷àñòüþ ñþæåòíîé
àðêè, áåðóùåé íà÷àëî â ïåðâîé èãðå,
è â ýòîì ïëàíå Naughty Dog îáÿçà-
òåëüíî ïîñòàðàåòñÿ ïðèÿòíî óäèâèòü
ïîêëîííèêîâ ñåðèè.

«ÏÓÑÒÛÍß» � 
ÍÅ ÇÍÀ×ÈÒ «ÏÓÑÒÎ»
Ïî ìíåíèþ Ýâàíà, åñëè íà îäíîé
ñòðàíèöå ñîáðàòü ñêðèíøîòû èç
âñåõ òðåõ èãð, çðèòåëü áåçîøèáî÷íî
ñìîæåò îïðåäåëèòü, ê êàêîé ÷àñòè
ïðèíàäëåæèò òîò èëè èíîé ñêðèíøîò
� íàñòîëüêî çíà÷èòåëüíû ïîäâèæêè â
ãðàôèêå è âåëèêî ðàçíîîáðàçèå ëî-

êàöèé. Åñëè â ïåðâîì Jak & Daxter
äåéñòâèå øëî íà «ïëàíåòêå íà îòøè-
áå», â çàðîñøåì äæóíãëÿìè çàøòàò-
íîì ìèðêå, äàëåêîì îò öåíòðà ãà-
ëàêòè÷åñêîé öèâèëèçàöèè, à â Jak II
ñîçäàòåëè ïîìåñòèëè ïåðñîíàæåé â
ãèãàíòñêèé ôóòóðèñòè÷íûé ìåòðîïî-
ëèñ Õåéâåí-ñèòè, òî â òðåòüåé ÷àñòè
ôîêóñ ïîâåñòâîâàíèÿ ïåðåìåùàåò-
ñÿ â ïóñòûíþ, êóäà ãîðîäñêèå ïðåä-
âîäèòåëè èçãîíÿþò Äæåêà (è íåðàç-
ëó÷íîãî çâåðåíûøà Äàêñòåðà c ïî-
ïóãàåì Ïåêåðîì). Ïóñòûíÿ ýòà, íåñ-
ìîòðÿ íà ôîðìàëüíîå íàçâàíèå, íå
òàê óæ ïóñòà (îíà êèøèò îòáðîñàìè
îáùåñòâà è ìèðíûìè ïîñåëåíöàìè),
î÷åíü ðàçíîîáðàçíà â ÷àñòè ëàíä-
øàôòîâ è äåéñòâèòåëüíî îãðîìíà �
åå ìàñøòàá ïî÷òè â ïÿòü ðàç ïðåâû-

øàåò ïëîùàäü äîñòóïíûõ âàì â ïðå-
äûäóùåé ÷àñòè ëîêàöèé.

ÁÅÇÓÌÍÛÉ ÄÆÅÊ
Òóò êàê òóò è íîâûå ýëåìåíòû
ãåéìïëåÿ. Òåì èãðîêàì, ÷òî â ñâîå âðå-
ìÿ çàìó÷èëèñü ïåðåäâèãàòüñÿ ïî çàï-
ðóæåííûì óëèöàì íà âîçäóõîëåòå,
áåñêîíå÷íî íàëåòàþùåì íà âñòðå÷-
íûå ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ, ïðèäåò-
ñÿ ïî âêóñó ïðèíÿòûé â òðåòüåé èãðå
ìåòîä òðàíñïîðòàöèè. Ïîëüçóÿñü þð-
êèìè ïóñòûííûìè áàããè, âû ñìîæåòå
áûñòðî ïåðåñåêàòü ãèãàíòñêèå ïðîñò-
ðàíñòâà, à óñòàíîâëåííûå íà êàæäîé
ìàøèíêå ñêîðîñòðåëüíûå ïóëåìåòû è
ðàêåòû ïîìîãóò ñ ÷åñòüþ âûéòè èç ñòû-
÷åê ñ ìíîãî÷èñëåííûìè áàíäàìè, êà-
æåòñÿ, î÷óòèâøèìèñÿ çäåñü ïðÿìèêîì
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ÑÊÐÛÂÀÞÒ, ×ÒÎ ÎÆÈÄÀÞÒÑß ÐÅ-
ÊÎÐÄÍÛÅ ÏÐÎÄÀÆÈ, ÎÄÍÀÊÎ ÂÐßÄ

ËÈ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÐÓÊÎÂÎÄ-
ÑÒÂÓÞÒÑß ÎÄÍÈÌ ÒÎËÜÊÎ 

ÆÅËÀÍÈÅÌ «ÑÐÓÁÈÒÜ 
ÏÎÁÎËÜØÅ ÁÀÁÎÊ» ÍÀ 

ÏÎÏÓËßÐÍÎÉ ÒÎÐÃÎÂÎÉ 
ÌÀÐÊÅ



32 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(162) ÌÀÉ 2004

ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?

JAK III

èç «Áåçóìíîãî Ìàêñà». Íè òåáå óëèö,
íè ñòåí, íè çàãðàæäåíèé � íîñèñü ñå-
áå ïî äåâñòâåííûì ïðîñòîðàì ñêîëü-
êî äóøå óãîäíî, â ëþáîì íàïðàâëå-
íèè, äà îòáèâàéñÿ îò íàñåäàþùèõ
ïðîòèâíèêîâ. Â Naughty Dog ñ íóëÿ
ðàçðàáîòàëè ñèñòåìó «ôèçèêè» ìà-
øèí, à ó÷àñòâóþùèå â çàåçäàõ áàããè
ðàçíÿòñÿ íåñêîëüêèìè ïàðàìåòðàìè
� òàê, íàïðèìåð, ïîâåäåíèå âåçäåõî-
äà ñ ÷åòûðüìÿ âåäóùèìè êîëåñàìè
çàìåòíî îòëè÷àåòñÿ îò ìàíåðû åçäû
áàããè ñ âåäóùèìè çàäíèìè èëè ïåðåä-
íèìè êîëåñàìè. Ïðîì÷àâøèñü ïî îä-
íîìó èç òàêèõ óðîâíåé, ìû â ïîëíîé
ìåðå îöåíèëè ìåõàíèêó ìàøèíîê,
ïîçâîëÿþùèõ ðàçâîðà÷èâàòüñÿ íà
ïÿòà÷êå è áóêâàëüíî óâåøàííûõ îðó-
æèåì, îäíàêî â èñïûòàííîé íàìè âåð-
ñèè ïðîòèâíèêè áûëè ñëèøêîì àãðåñ-
ñèâíû, è äî ôèíàëà ýòàïà ïîñ÷àñòëè-

âèëîñü äîáðàòüñÿ ñ÷èòàííûì åäèíè-
öàì èç ÷èñëà æóðíàëèñòîâ (è Ýâàí, è
âàø ïîêîðíûé ñëóãà áûëè âûíóæäåíû
ñîéòè ñ äèñòàíöèè). 

ÁÓÄÅÒ ËÅÃ×Å
Ïîìèìî ãîíîê íà áàããè, ìû óâèäåëè
íåñêîëüêî ñâåæèõ âèäîâ îðóæèÿ è
ïåðñîíàæåé, à òàêæå ïðîäîëæè-
òåëüíóþ âèäåîíàðåçêó òðàäèöèîí-
íûõ «ïëàòôîðìåííûõ» óðîâíåé. Ñûã-
ðàòü íà íèõ ïðåäñòàâèòåëÿì ïðåññû
íå äàëè, ìîòèâèðóÿ ýòî òåì, ÷òî èãðà
íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå âñåãî íåñ-
êîëüêî ìåñÿöåâ, âîïëîùåíû åùå äà-
ëåêî íå âñå ñâåæèå èäåè, à â âûñî-
êîì êà÷åñòâå èãðîâîãî ïðîöåññà Jak
II ìû äàâíî óæå óáåäèëèñü. Âìåñòî
ýòîãî ã-í Óýëëñ ðàññêàçàë î ïðèíÿ-
òîé â Naughty Dog ìåòîäèêå ïðîèç-
âîäñòâà ñèêâåëîâ è ðÿäå öåëåé, êî-

òîðûå ðàçðàáî÷èêè ïîñòàâèëè ïå-
ðåä ñîáîé ïðè ñîçäàíèè Jak III. Â
êîìïàíèè íå ïðèíÿòî âûäàâàòü çà
íîâóþ èãðó íåñêîëüêî áûñòðåíüêî
ñêëåïàííûõ óðîâíåé � â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ïðè ïëàíèðîâàíèè ñåðèàëà îá-
ðèñîâûâàþòñÿ ðàìêè èãðîâîé âñå-
ëåííîé è ïèøåòñÿ îáøèðíûé ñïðà-
âî÷íèê, îõâàòûâàþùèé ìèð è åãî çà-
êîíû. Êîãäà êîìàíäà áåðåòñÿ çà
ñèêâåë, â ïåðâóþ î÷åðåäü ïðèäóìû-
âàåòñÿ îðãàíè÷íîå ðàçâèòèå ñþæå-
òà, ãäå íîâûå ïåðñîíàæè áóäóò îðãà-
íè÷íî äåéñòâîâàòü íàðàâíå ñ óæå
èçâåñòíûìè ãåðîÿìè, âïèñûâàÿñü â
áàçîâóþ êîíöåïöèþ äàííîé âñåëåí-
íîé, � è íàìíîãî ïîçæå, êîãäà óæå
ïîëíîñòüþ ãîòîâ ñöåíàðèé, ïðîäó-
ìàíû êîíêðåòíûå ñþæåòíûå ñöåíû è
äàæå äèàëîãè, íà÷èíàåòñÿ ðàáîòà
íàä óðîâíÿìè, âðàãàìè è îðóæèåì.

Ïî ëîæíîìó îáâèíåíèþ Äæåêà èçãîíÿþò èç Õýâåí-ñèòè.
Ïðèãîâîð ñåé÷àñ áóäåò ïðèâåäåí â èñïîëíåíèå.

Ñâåòëûé Äæåê (Light Jak) � èíêàðíàöèÿ ãåðîÿ, ïðèïàñåí-
íàÿ ðàçðàáîò÷èêàìè ñïåöèàëüíî äëÿ òðåòüåé ÷àñòè.

Ïðîôåññèîíàëüíî çà-
íèìàåòñÿ âèäåîèãðà-
ìè áîëåå äåñÿòè ëåò. Ñ
1993 ãîäà Óýëëñ ïðè-
íèìàë ó÷àñòèå â ðàçðà-
áîòêå òàêèõ õèòîâ, êàê
Toejam $ Earl 2: Panic
on Funkotron îò Sega,
Gex è Gex2: Enter the
Gecko îò Crystal
Dynamics. Î÷óòèâøèñü
â 1998 ãîäó â Naughty
Dog, îí ïðèëîæèë ñâîè
íàâûêè äèçàéíåðà ê
Crash Bandicoot 3:
Warped  è Crash Team
Racing. Â òèòðàõ Jak &
Daxter: The Precursor
Legacy (2001) Óýëëñ
çíà÷èòñÿ êàê îäèí èç
äâóõ ãëàâíûõ äèçàéíå-
ðîâ, à â Jak II îí óäîñ-
òîèëñÿ ÷åñòè ñòàòü äè-
ðåêòîðîì ïðîåêòà.

Ýâàí Óýëëñ 

Îäèí èç îñíîâàòåëåé è ñîðóêîâîäèòåëü
Naughty Dog, âìåñòå ñ Ýíäè Ãýâèíîì (Andy
Gavin) ïðåâðàòèâøèé íåáîëüøóþ êîìàíäó
ñî øòàá-êâàðòèðîé â ïîäâàëå âî âñåìèðíî
èçâåñòíóþ èãðîâóþ ñòóäèþ, ñóììàðíûå
ïðîäàæè ïðîèçâåäåíèé êîòîðîé äîñòèãëè
25 ìèëëèîíîâ ýêçåìïëÿðîâ. Ïîëó÷èâ ýêîíî-
ìè÷åñêóþ ñòåïåíü â Ìè÷èãàíñêîì óíèâåð-
ñèòåòå, îí îäíàêî, ðåøèë ïðîÿâèòü ñåáÿ â
êà÷åñòâå õóäîæíèêà-àíèìàòîðà � â ðåçóëü-
òàòå âñÿ àíèìàöèÿ ñåðèàëà Crash Bandicoot
âûøëà èç-ïîä ðóêè Äæåéñîíà. Áóäó÷è ëèäå-
ðîì Naughty Dog, îí òàêæå ÿâëÿåòñÿ àêòèâ-
íûì ÷ëåíîì Game Development Conference
Advisory Board, ïðåäñòàâëÿÿ èíòåðåñû ðÿ-
äîâûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. 

Äæåéñîí Ðóáèí

Æóêè ñîòíÿìè áðîñàþòñÿ ïîä êîëåñà, íî áðîíèðîâàííîìó áàããè âñå
íèïî÷åì. Íó, ïî÷òè âñå � âñêîðå ïîÿâÿòñÿ ïðîòèâíèêè ïîñèëüíåå.
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JAK III

Îðèãèíàëüíàÿ ïóøêà, ëó÷è êîòîðîé ñòðàâëèâàþò íåïðèÿòåëåé äðóã ñ äðóæêîé.
×åì âûøå ìîäåðíèçàöèÿ � òåì ñîêðóøèòåëüíåå ðåçóëüòàò!

«Ýõ, ðåáÿòà, ñ âàìè áûëî âåñåëî, íî âñåìó õîðîøåìó ïðèõîäèò êîíåö».
Äýâèä Ïåððè êðåïêî çàäóìàëñÿ î ñâîåì áóäóùåì â èíäóñòðèè.

Ïàðàëëåëüíî ïðèêëàäûâàþòñÿ óñè-
ëèÿ ê òîìó, ÷òîáû óñòðàíèòü âñå íå-
äîñòàòêè, îòìå÷åííûå èãðîêàìè (ñîò-
ðóäíèêè Naughty Dog âíèìàòåëüíî
øòóäèðóþò ñåòåâûå ôîðóìû), ïðåñ-
ñîé è ñàìèìè àâòîðàìè â ïðåäøåñò-
âóþùåé èãðå. Äâå âåùè, êîòîðûå áó-
äóò èñïðàâëåíû â Jak III, � íåîïðàâ-
äàííî çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü íåêî-
òîðûõ ìîìåíòîâ (õàðäêîðíûå èãðîêè,
áåçóñëîâíî, îöåíèëè «êðåïêèå îðåø-
êè» Jak II, íî îñíîâíîé ìàññå èãðîêîâ
èçðÿäíî ïîìîòàëè íåðâû òðóäíûå â
ïðîõîæäåíèè ìåñòà) è îäíîîáðàçèå
çàòÿíóòûõ ïåðåäâèæåíèé ïî ãîðîäó â
ïîèñêàõ íåîáõîäèìîãî ìåñòà �
ñîáñòâåííî, ïîýòîìó è áûëî ðåøåíî

îòêàçàòüñÿ îò óðáàíèñòè÷åñêîé ñðå-
äû â ïîëüçó îòêðûòûõ ïóñòûííûõ ëî-
êàöèé, äàðóþùèõ áîëüøóþ ñâîáîäó
ïåðåäâèæåíèÿ. Ó ãëàâíîãî ãåðîÿ ïîÿ-
âÿòñÿ îðèãèíàëüíûå ñïîñîáíîñòè: ïî-
ìèìî Òåìíîãî Äæåêà, îí òåïåðü ñìî-
æåò ïðåâðàùàòüñÿ è â Ñâåòëîãî Äæå-
êà, îáëàäàþùåãî ñîáñòâåííûì íàáî-
ðîì ñïåöïðèåìîâ, � ýòà ñïîñîáíîñòü
ñþæåòíî îáîñíîâàíà è áóäåò èãðàòü
âàæíóþ ðîëü â çàâåðøåíèè èñòîðèè
âñåé òðèëîãèè.

ÑÒÐÅËÎ×ÍÈÊ
Â òðåéëåðå ìû òàêæå ëèöåçðåëè ëþ-
áîïûòíûå ïðîÿâëåíèÿ èãðîâîé ìåõà-
íèêè: íà îäíîì óðîâíå Äæåêó, ÷òîáû

ïðîáðàòüñÿ âïåðåä, ïðèõîäèëîñü çà-
êèäûâàòü âðàãîâ-êðûñ â êîëåñà, ãäå òå
íà÷èíàëè êðóòèòüñÿ êàê áåëêè, àêòè-
âèðóÿ ìåõàíèçìû äâåðíûõ çàïîðîâ.
Öåëü äðóãîãî ýòàïà çàêëþ÷àëàñü â
òîì, ÷òîáû â áóêâàëüíîì ñìûñëå áå-
æàòü âïåðåäè ïîåçäà è ïåðåâîäèòü
ñâîèìè âûñòðåëàìè ñòðåëêè, äàáû
ñîñòàâ íå ðóõíóë â ãîðíóþ ïðîïàñòü.
Ïîòîì Äæåê ñðàæàëñÿ íà àðåíå,
ñòðåëÿë èç ïóøêè, ðàçúåçæàë ïî ãî-
ðîäó ïóñòûííèêîâ íà ñåäëîâîé ÿùåðè-
öå, óïðàâëÿë ïàóêîîáðàçíûì ðîáîòîì
è âîîáùå ðàçâëåêàëñÿ íà ïîëíóþ êà-
òóøêó. Ñõîäñòâî ãðàôèêè ñ Jak II (îñ-
íîâíûå óëó÷øåíèÿ êîñíóëèñü êà÷åñò-
âà òåêñòóð è ðåàëèçàöèè ñïåöýôôåê-

òîâ) íå ïîçâîëÿåò ãîâîðèòü î ñåðüåç-
íîì êà÷åñòâåííîì ñêà÷êå âèçóàëüíî-
ãî èñïîëíåíèÿ, � ñêîðåå, íàëèöî âñå
ïðèçíàêè ìåäëåííîé, íî âåðíîé ýâî-
ëþöèè. Ïî ìåðêàì PS2 èãðà âûãëÿäèò
ïðîñòî âåëèêîëåïíî, äà è íà îñòàëü-
íûõ ñèñòåìàõ íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ
íàéäåòñÿ íå òàê ìíîãî ïëàòôîðìåðîâ
ñòîëü æå êðàñèâûõ, äåòàëüíûõ è ðàç-
íîîáðàçíûõ. Ñêîðåå âñåãî, çà îñòàâ-
øèåñÿ äî âûõîäà ïîëãîäà ìû åùå âåð-
íåìñÿ ê Jak III, ÷òîáû ïîçíàêîìèòü âàñ
ñ îñòàëüíûìè ñþðïðèçàìè, êîòîðûå
ãîòîâèò êîìàíäà ïîä ïðåäâîäèòåëü-
ñòâîì Ýâàíà Óýëëñà. À â òîì, ÷òî èãðå
óãîòîâàíà ñóäüáà õèòà, ñîìíåâàòüñÿ
íå ïðèõîäèòñÿ.

«Ìíå î÷åíü ïðèÿòíî ïðèñóòñòâîâàòü íà
ïåðâîì ïóáëè÷íîì åâðîïåéñêîì àíîíñå
Jak III � èãðû, â êîòîðóþ ìû âêëàäûâàåì
ìíîãî óñèëèé. Íàì èíòåðåñíî ïðîäâè-
ãàòü æàíð âïåðåä ñ êàæäîé íîâîé ÷àñòüþ
� â îòëè÷èå îò ðàçíûõ ÷àñòåé Crash, ñ ñå-
ðèàëîì Jak ìû èñïîëüçóåì ñóãóáî êðåà-
òèâíûé ïîäõîä, â êàæäîé íîâîé ÷àñòè äî-
áàâëÿÿ êàêèå-òî óíèêàëüíûå, äåéñòâè-
òåëüíî íîâûå ýëåìåíòû. Âïðî÷åì, äîë-
æåí ïðèçíàòüñÿ, ÷òî ïðåçåíòàöèþ ñåãîä-
íÿ áóäó âåñòè âîâñå íå ÿ. Ñ íåêîòîðûìè
èç ïðèñóòñòâóþùèõ ìû çíàêîìû 6-8 ëåò,
è êîå-êòî èç ñòàðûõ äðóçåé óæå çíàåò, ÷òî
ïîñëå çàâåðøåíèÿ ðàáîò íàä Jak III ÿ ïî-
êèäàþ Naughty Dog. Ñåé÷àñ ÿ ñòîþ çäåñü
ïåðåä âàìè, ñëåäîâàòåëüíî, íè î êàêîì
áåãñòâå ðå÷è íå èäåò, íå ñóùåñòâóåò íè-
êàêîé óãðîçû èëè ÷üåãî-òî ïðèíóæäåíèÿ,
êàêîãî-òî ñëîæíîãî êëóáêà îáñòîÿ-
òåëüñòâ. Âñå ïðåäåëüíî ïðîñòî. ß íå õî÷ó
ïðîäâèãàòüñÿ ââåðõ ïî ñëóæåáíîé ëåñò-
íèöå â Sony Computer Entertainment, òàê
êàê ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ÿ ïîòåðÿþ âîçìîæ-
íîñòü çàíèìàòüñÿ êîíêðåòíûìè èãðàìè.
Ïî ñóòè, òâîð÷åñêîé ðàáîòû íàä èãðàìè

òàì âîîáùå íå áóäåò, ïîéäÿ íà ïîâûøå-
íèå ÿ ïðåâðàùóñü â îáû÷íîãî ìåíåäæå-
ðà, ïóñòü è ñ î÷åíü êðóïíûì îêëàäîì. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, â Naughty Dog óæå âîñü-
ìîé ãîä ðàáîòàåò êó÷à òàëàíòëèâûõ ïðî-
ôåññèîíàëîâ, ãîä çà ãîäîì îòòà÷èâàþ-
ùèõ ñâîè íàâûêè. Ñìûñë â òîì, ÷òî ìíå
íå÷åãî áîëüøå äåëàòü â íàøåé êîìàíäå.
Ðàíüøå ÿ áûë àíèìàòîðîì � ñåé÷àñ â
Naughty Dog òðóäÿòñÿ ïðåêðàñíûå àíè-
ìàòîðû, à ÿ òàê è íå ñìîã ïåðåêâàëèôè-
öèðîâàòüñÿ ñ Alias/Wavefront íà Maya. Â
Jak II ÿ ñîçäàâàë particle-ýôôåêòû � ñåé-
÷àñ â êîìàíäó ïðèøåë áëåñòÿùèé ñïåö
ïî ÷àñòè ýôôåêòîâ ÷àñòèö. Âäîáàâîê, çà
ïàçóõîé ó Sony ìû êàòàåìñÿ êàê ñûð â
ìàñëå. Â Naughty Dog âñåãäà èçâåñòíî,
÷òî SCEA óòâåðäèò ëþáîé áþäæåò, âû-
ïîëíèò ëþáûå òðåáîâàíèÿ ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Òî åñòü, ïðîïàäàåò íåîáõîäèìîñòü
âî ìíå êàê ìåíåäæåðå. Ëó÷øå âñåãî äëÿ
Naughty Dog áóäåò, åñëè ÿ óéäó. Ñàìî ñî-
áîé ðàçóìååòñÿ, ÿ è äàëüøå ïëàíèðóþ
îñòàâàòüñÿ ÷àñòüþ èãðîâîé èíäóñòðèè,
ïåðåäî ìíîé ñåé÷àñ îòêðûëîñü ìíîæåñò-
âî âîçìîæíîñòåé, è äîëãîå âðåìÿ ÿ áóäó

èõ îáäóìûâàòü � òàê ÷òî âðÿä ëè âû óñëû-
øèòå îáî ìíå â áëèæàéøèé ãîä. Â Sony îá
ýòîì øàãå çíàþò óæå ìíîãî ìåñÿöåâ, è
íèêòî íå ïðîòèâèòñÿ ìîåìó óõîäó. Áëàãî,
â êîìàíäå ó ìåíÿ èäåàëüíûé ïðååìíèê
Ýâàíà Óýëëñ, îòëè÷íî çàðåêîìåíäîâàâ-
øèé ñåáÿ íà ïîñòó ãëàâû ïðîåêòà». 

Ðå÷ü Ðóáèíà ìåñòàìè ïåðåêëèêàåòñÿ ñ åãî
æå äîêëàäîì íà ìàðòîâñêîì ñàììèòå
D.I.C.E. â Ëàñ-Âåãàñå, ãäå îñíîâàòåëü
Naughty Dog íåîæèäàííî æåñòêî ïîòðåáî-
âàë îò èçäàòåëåé ïðîÿâëÿòü áîëüøå óâà-
æåíèÿ ê òàëàíòàì ðàçðàáîò÷èêîâ. Â åãî óñ-
òàõ ôðàçû î òîì, ÷òî äåâåëîïåðû íå äîëæ-
íû ïîçâîëÿòü ñåáå îñòàâàòüñÿ â òåíè áðåí-
äîâ, à êðóïíûì èçäàòåëüñâàì íåîáõîäèìî
ïðåêðàòèòü âñåñòîðîííèå ïðèòåñíåíèÿ êî-
ìàíä ðàçðàáîò÷èêîâ, âûãëÿäåëè åäâà ëè
íå îòêðûòûì ïðèçûâîì ê ñîçäàíèþ ïðîô-
ñîþçà. «Èãðû óìåëî ðàñêðó÷èâàþòñÿ è
ïðîäàþòñÿ êàê ôàáðè÷íûé òîâàð, óìåíèÿ
àâòîðîâ íà ðûíêå íå îñîáî êîòèðóþòñÿ, �
ñêàçàë Ðóáèí, � òàëàíòëèâûå ëþäè äîëæ-
íû èçìåíèòü ýòî ïîëîæåíèå âåùåé». Îêîí-
÷àíèþ ðå÷è çàë àïëîäèðîâàë ñòîÿ. 

ÀÂÒÎÐ CRASH BANDICOOT ÓÕÎÄÈÒ... ×ÒÎÁÛ ÂÅÐÍÓÒÜÑß?
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«Â
òîðàÿ ìèðîâàÿ»
(Wartime Command:
Europe at War 1939-
45 � â àíãëîÿçû÷íîì

âàðèàíòå) � ïðîåêò íåîáû÷íûé
è âî ìíîãîì óíèêàëüíûé. Ñêðó-
ïóëåçíîñòü è òùàòåëüíîñòü, ñ
êîòîðîé ðàçðàáîò÷èêè ïîäîø-
ëè ê ñîçäàíèþ ýòîé òàêòè÷åñ-
êîé ñòðàòåãèè, äîñòîéíû ñà-
ìûõ âîñòîðæåííûõ ýïèòåòîâ.
Ìàñøòàáíîñòü è ðàçìàõ ïîðà-
æàþò. Íèêòî åùå íå âîññîçäà-
âàë áîåâûå ñîáûòèÿ øåñòèäå-
ñÿòèëåòíåé äàâíîñòè òàê ïîä-

ðîáíî, êàê ýòî ñäåëàëè ïðîã-
ðàììèñòû è äèçàéíåðû «1Ñ».
Èõ òâîðåíèå � îäèí èç ëó÷øèõ
ïðèìåðîâ ãàðìîíè÷íîãî åäè-
íåíèÿ ôîðìû è ñîäåðæàíèÿ.
Ïîòðÿñàþùàÿ ãðàôèêà è óäè-
âèòåëüíàÿ èñòîðè÷åñêàÿ äîñ-
òîâåðíîñòü âñåõ ñîñòàâëÿþ-
ùèõ ãåéìïëåÿ � âîò ÷òî âûäå-
ëÿåò èãðó ñðåäè ìíîãî÷èñëåí-
íûõ ñîáðàòüåâ ïî öåõó.

Ïðåòåíäîâàòü íà ïî÷åòíîå çâàíèå
«ñàìîé ðåàëèñòè÷íîé ñòðàòåãèè»
î÷åíü íåïðîñòî. Ñëèøêîì âåëèêà êîí-
êóðåíöèÿ â æàíðå. ×òîáû ïîëó÷èòü
ñèìïàòèè è ïðèçíàíèå ãåéìåðîâ, íå-
îáõîäèìî èìåòü òàëàíò. Ó ñîçäàòåëåé
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Äèíàìèêà îæåñòî÷åííîãî òàíêîâîãî áîÿ âèäíà
äàæå íà ñòàòè÷íîé êàðòèíêå.

Êàðòû èãðû íàñòîëüêî îãðîìíû, ÷òî èíîãäà äàæå ãîðèçîíò ïðîïàäàåò èç âèäó. À
òåïåðü ïðåäñòàâüòå, êàê çäåñü áóäóò âûãëÿäåòü òàíêîâûå ñðàæåíèÿ. Âïå÷àòëÿåò!?

ÂÑÅ, ÍÀ×ÈÍÀß ÎÒ
ÍÅÁÎËÜØÎÃÎ
ÂÈÍÒÈÊÀ È
ÇÀÊÀÍ×ÈÂÀß
ÑÀÏÅÐÍÛÌÈ
ËÎÏÀÒÊÀÌÈ ÍÀ
ÊÓÇÎÂÅ ÌÀØÈÍÛ,
ÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÎ
ÊÀÊ Ó ÐÅÀËÜÍÛÕ
ÏÐÎÒÎÒÈÏÎÂ.

Çíàìåíèòûé òàíê Ò-34-85 âî âñåé êðàñå. 
Âîò îðóæèå íàøåé âåëèêîé ïîáåäû.

ÂÒÎÐÀß ÌÈÐÎÂÀß 
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«Âòîðîé ìèðîâîé» îí åñòü. Óáåäèòüñÿ
â ýòîì ìíå óäàëîñü ëè÷íî, âî âðåìÿ
áåñåäû ñ ðóêîâîäèòåëåì ïðîåêòà �
Àëåêñàíäðîì Áîëòîâè÷åì. Òåïëûì àï-
ðåëüñêèì óòðîì âàø ïîêîðíûé íàïðà-
âèëñÿ â îôèñ «1Ñ», ÷òîáû óçíàòü, êàê
ïðîäâèãàåòñÿ ðàáîòà íàä èãðîé. È,
ïðèçíàþñü, ðåçóëüòàò ïðèÿòíî óäè-
âèë. Ïîæàëóé, äàæå ñëèøêîì.

ÕÎÐÎØÀß ÍÀÂÎÄÊÀ
Íåñîìíåííî, òåõíèêà � ïðåäìåò îñîáîé
ãîðäîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ. Áîëåå ñòà
äâàäöàòè îáðàçöîâ òàíêîâ, ïóøåê, ñà-
ìîëåòîâ è äðóãèõ âèäîâ ãóñåíè÷íî-êî-
ëåñíîãî ïàðêà � ýòî óæå ãîâîðèò î ìíî-
ãîì. Ìîäåëè âûïîëíåíû íà âûñî÷àéøåì
óðîâíå. Âñå, íà÷èíàÿ îò íåáîëüøîãî

âèíòèêà è çàêàí÷èâàÿ ñàïåðíûìè ëîïàò-
êàìè íà êóçîâå ìàøèíû, ðàñïîëîæåíî
êàê ó ðåàëüíûõ ïðîòîòèïîâ. Äàæå ñà-
ìûå õàðäêîðíûå ìàíüÿêè, ðàçáèðàþùè-
åñÿ âî âñåõ òîíêîñòÿõ òàíêîâîãî ïðîèç-
âîäñòâà, âðÿä ëè ñìîãóò íàéòè ïîâîä
äëÿ íåäîâîëüñòâà è ïðèäèðîê. ×òî óæ
ãîâîðèòü î ïðîñòûõ èãðîêàõ. Èì ïðåäñ-
òîèò äîëãî âñìàòðèâàòüñÿ â ïðåâîñõîä-
íûå ìîäåëè «Ò-34», «Òèãðîâ» èëè «Ïàí-
òåð», ãàäàÿ, êàêóþ ðàáîòó ïðîäåëàëè
äèçàéíåðû, ÷òîáû ïåðåíåñòè âñå ýòî
ìíîãîîáðàçèå â öèôðîâîé âèä. À ðàáî-
òà è âïðàâäó âåäåòñÿ î÷åíü ñåðüåçíàÿ.
Äåìîíñòðèðóÿ ýñêèçû áîåâûõ ìàøèí,
Àëåêñàíäð îòìåòèë, ÷òî íå òîëüêî
âíåøíèé âèä, íî è âñå òåõíè÷åñêèå ïà-
ðàìåòðû ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóþò èñ-

òîðè÷åñêèì ðåàëèÿì. Ðàçðàáîò÷èêè
ïîäðîáíî èçó÷èëè õàðàêòåðèñòèêè òåõ-
íèêè è âîîðóæåíèÿ è ñìîãëè äîáèòüñÿ
âïå÷àòëÿþùèõ ðåçóëüòàòîâ, îñîáåííî
â ðåàëèçàöèè ïîâðåæäåíèé. Ìàòåìàòè-
÷åñêèå ìîäåëè ðàñ÷åòà ïðîáèòèÿ áðî-
íè, íåñîìíåííî, ñëîæíû, è îïèñûâàòü èõ
íå èìååò íèêàêîãî ñìûñëà. Äëÿ ãåéìå-
ðîâ ãîðàçäî âàæíåå, êàê áóäóò ðåàãè-
ðîâàòü òàíêè, áðîíåòðàíñïîðòåðû è
äðóãèå ìàøèíû íà ïîïàäàíèå ñíàðÿäà.
Êàê è â íàñòîÿùåì ñðàæåíèè, âñå çàâè-
ñèò îò òîãî, êàêèìè áîåïðèïàñàìè âû
ïîëüçóåòåñü. Ðàçíûå âèäû ñíàðÿäîâ íà-
íîñÿò ðàçëè÷íûå ïîâðåæäåíèÿ. Íåêîòî-
ðûå èç íèõ ïðîáèâàþò áðîíþ è âçðûâà-
þòñÿ âíóòðè êàáèíû. Ïðè ýòîì î÷åíü
âàæíûì ôàêòîðîì ÿâëÿåòñÿ ìåòêîñòü

ñòðåëêà. Èñòîðèÿ ñâèäåòåëüñòâóåò, ÷òî
áîëüøèíñòâî ìîùíûõ íåìåöêèõ òàíêîâ
áûëè óíè÷òîæåíû áëàãîäàðÿ õîðîøåé
ðàáîòå íàâîä÷èêà. Óäà÷íîå ïîïàäàíèå
â îòñåê ñî ñíàðÿäàìè ïðèâîäèëî ê ñèëü-
íåéøåìó âçðûâó ñ ïîñëåäóþùèì âîçãî-
ðàíèåì êàáèíû. Ïîñëå äåòîíàöèè áîå-
êîìïëåêòà âûæèòü íå óäàâàëîñü íè îä-
íîìó ÷ëåíó ýêèïàæà. Ïîäîáíàÿ ñèòóà-
öèÿ áóäåò âïîëíå òèïè÷íîé è äëÿ «Âòî-
ðîé ìèðîâîé». Îñòàåòñÿ ëèøü íàòðåíè-
ðîâàòü ñâîèõ áîéöîâ. À äëÿ ýòîãî â èãðó
âêëþ÷åíû ðîëåâûå ýëåìåíòû.

ÊÀÆÄÎÌÓ ÑÂÎÅ
Ëþáîé þíèò èìååò ðÿä ïàðàìåòðîâ, îò
êîòîðûõ çàâèñèò åãî ïðîôåññèîíàëü-
íàÿ îðèåíòàöèÿ. Ðàñïðåäåëÿòü îáÿçàí-
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Âñåãäà ïðèÿòíî, êîãäà ðàçðàáîò-
÷èêè óäåëÿþò âíèìàíèå íåçà-
ìåòíûì è íåçíà÷èòåëüíûì äåòà-
ëÿì èãðîâîãî ìèðà. Íî ýíòóçèàñ-
òû ñòóäèè «1Ñ» ïîøëè ãîðàçäî
äàëüøå âñåõ ñâîèõ êîëëåã. Îíè
íå ïðîñòî ðåøèëè âîññîçäàòü
ðåàëüíûå ïîëÿ ñðàæåíèé, íî
ñäåëàëè ýòî ñ òîïîãðàôè÷åñêîé
òî÷íîñòüþ. Âîîðóæèâøèñü êàð-
òàìè è àýðîôîòîñíèìêàìè ìåñò
áîåâ, äèçàéíåðû ñìîãëè äîáèòü-
ñÿ ïîòðÿñàþùåé äîñòîâåðíîñòè
ëàíäøàôòà. Ïî ñëîâàì Àëåêñà-
íäðà Áîëòîâè÷à, âñå äåòàëè,
âïëîòü äî íåáîëüøèõ îòäåëüíî
ñòîÿùèõ äåðåâüåâ, ïîëíîñòüþ
ñîîòâåòñòâóþò èñòîðè÷åñêèì ðå-
àëèÿì. À ïîêàçàíèÿ î÷åâèäöåâ
ïîçâîëèëè ðàñïîëîæèòü òåõíèêó
è ñîëäàò òàê æå, êàê ýòî áûëî â
äàëåêèå âîåííûå ãîäû. 

ÂÎ ÏÎËÅ ÁÅÐÅÇÀ ÑÒÎßËÀ
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íîñòè ìîæíî êàê àâòîìàòè÷åñêè, òàê
è ðóêîâîäñòâóÿñü ñîáñòâåííûì æå-
ëàíèåì. Äîïóñòèì, âû õîòèòå ñäåëàòü
èç îïðåäåëåííîãî ñîëäàòà êðóòîãî
âîäèòåëÿ. Íåò ïðîáëåì. Ñàæàéòå åãî
â êðåñëî óïðàâëÿþùåãî òàíêîì è îòï-
ðàâëÿéòå â áîé. ×åðåç íåêîòîðîå
âðåìÿ íà÷èíàåò âîçðàñòàòü ñîîòâåò-
ñòâóþùèé ñêèëë. Íåñêîëüêî óäà÷íî
âûïîëíåííûõ çàäàíèé � è âîò ïåðåä
íàìè íàñòîÿùèé òàíêèñò, êîòîðûé
ñîâñåì íåäàâíî áûë çåëåíûì íîâîá-
ðàíöåì, ïðÿ÷óùèìñÿ â êóñòàõ ïðè
çâóêàõ âûñòðåëà. Íàëèöî ïðîôåññè-
îíàëüíûé ðîñò. Òàêèì ìåòàìîðôî-
çàì ïîäâåðæåíû âñå áîéöû. Êðîìå
ñïåöèôè÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèê, âñå
þíèòû èìåþò è ÷èñòî ðîëåâûå ïàðà-
ìåòðû: ñèëà, ëîâêîñòü, èíòåëëåêò è
äðóãèå. Ïðè àâòîìàòè÷åñêîì ðàñïðå-
äåëåíèè êîìïüþòåð ñàì ðàçìåùàåò
ñîëäàò ñîîòâåòñòâåííî èõ íà÷àëüíûì
õàðàêòåðèñòèêàì. Ïî ìåðå ïðîõîæ-
äåíèÿ èãðîêó íà÷èñëÿþòñÿ áîíóñíûå

î÷êè. Ïîìèìî ñòàíäàðòíîãî èõ êîëè-
÷åñòâà, ïîëó÷àåìîãî çà óäà÷íîå çà-
âåðøåíèå óðîâíÿ, êîïèëêà îïûòà ïî-
ïîëíÿåòñÿ ïóòåì ñîâåðøåíèÿ ðàçëè÷-
íûå ïîäâèãîâ. Òàêèìè ïîäâèãàìè ìî-
ãóò ñòàòü ïåðåõâàò íåìåöêîãî «ÿçû-
êà» èëè çàõâàò òðîôåéíîãî îðóäèÿ.
Æàëü, ÷òî ïîêàòàòüñÿ íà âðàæåñêèõ
æåëåçíûõ êîíÿõ ïîçâîëåíî òîëüêî äî
îêîí÷àíèÿ ìèññèè. Çàòåì âñÿ òðî-
ôåéíàÿ òåõíèêà îòïðàâëÿåòñÿ íà èñ-
ïûòàòåëüíûå ïîëèãîíû.

ÏÎ×ÒÈ ÏÎ Ó×ÅÁÍÈÊÀÌ
Êàê ñëåäóåò èç àíãëèéñêîãî íàçâà-
íèÿ, ñîáûòèÿ «Âòîðîé ìèðîâîé» îõ-
âàòûâàþò äîâîëüíî ïðîäîëæèòåëü-
íûé ïåðèîä � ñ 1939 ïî 1945 ãîä.
Âàì ïðåäñòîèò ïðîéòè ïî ãîðîäàì è
âåñÿì Åâðîïû è ïðèíÿòü ó÷àñòèå â
ðåàëüíûõ êàìïàíèÿõ òîãî âðåìåíè.
Êîíå÷íî, èçó÷àòü èñòîðèþ ïî ìèññè-
ÿì íå óäàñòñÿ, îäíàêî îíè ïðîèñõî-
äÿò â ñòðîãîì ñîîòâåòñòâèè ñ õðî-

Ìèññèè ïðîõîäÿò êàê â äíåâíîå, òàê è â íî÷íîå âðåìÿ. Óòðîì
âû áóäåòå íàñëàæäàòüñÿ êðàñèâåéøèìè âîñõîäàìè, à â òåì-
íîå âðåìÿ ñóòîê íàáëþäàòü çà çâåçäíûì íåáîì. Åñëè ïîä-
íÿòü èãðîâóþ êàìåðó è îõâàòèòü ïàíîðàìó áåçáðåæíîãî êîñ-
ìîñà, òî ìîæíî íàáëþäàòü ñîçâåçäèÿ, ïîëíîñòüþ ñîîòâåò-
ñòâóþùèå èõ ðåàëüíîìó ðàñïîëîæåíèþ. Ñîãëàñèòåñü, òàêî-
ãî íå áûëî åùå íè â îäíîé ñòðàòåãè÷åñêîé èãðå. Òîëüêî íå
çàçåâàéòåñü, îòûñêèâàÿ íà íåáîñêëîíå Áîëüøóþ ìåäâåäè-
öó. Ðèñêóåòå ïðîèãðàòü ñðàæåíèå. 

ÇÂÅÇÄÍÎÅ ÍÅÁÎ ÍÀÄ ÍÀÌÈ

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ñ êàêîé òùàòåëüíîñòüþ âîññîçäàíû ìîäåëè âîîðóæåíèÿ.
Ó ïóøêè, ñòîÿùåé íà ïåðåäíåì ïëàíå, âèäíû äàæå ñàìûå íåáîëüøèå äåòàëè.

Äåòàëèçàöèè îêðóæåíèÿ óäåëåíî íå ìåíüøåå âíèìàíèå, ÷åì âîåííîé òåõíèêå. Íà óëè-
öàõ äåðåâíè íåìíîãîëþäíî, íî êòî âûéäåò âî äâîð, êîãäà òàì ñòîèò òàêàÿ ãðîìàäèíà.
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Íå ìíîãèå ñòðàòåãè÷åñêèå èãðû ìîãóò
ïîõâàñòàòüñÿ òàêèìè êðàñèâûìè ïåéçàæàìè.

Î ãðàôè÷åñêîì äâèæêå ìîæíî ñóäèòü ïî
êà÷åñòâó âîäíîé ïîâåðõíîñòè.

Ðàçíîîáðàçèå îáðàçöîâ áîåâîé òåõíèêè
çàìåòíî äàæå íà íåáîëüøîì ñêðèíøîòå.

ÑÒÐÀÒÅÃÀÌ 
ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ
Îöåíèòü ðàçìàõ «Âòî-
ðîé ìèðîâîé» ìîæíî
íå òîëüêî ïî òùàòåëü-
íîñòè ïðîðàáîòêè âñåõ
äåòàëåé îêðóæàþùåãî
ìèðà. Áàòàëèè áóäóò
ïðîèñõîäèòü áîëåå
÷åì íà òðèäöàòè ëîêà-
öèÿõ, à êîëè÷åñòâî áî-
åâ ïðèáëèæàåòñÿ ê
ñîòíè. Âû  áóäåòå
ó÷àñòâîâàòü â çíàìå-
íèòîì òàíêîâîì ñðà-
æåíèè ïîä Ïðîõîðîâ-
êîé è äðóãèõ íå ìåíåå
èçâåñòíûõ îïåðàöèÿõ.
Ïðè ýòîì âûáîð âîþ-
þùåé ñòîðîíû (âîéñêà
ñîþçíèêîâ èëè àðìèÿ
Òðåòüåãî Ðåéõà) ïîë-
íîñòüþ íàõîäèòñÿ âî
âëàñòè ñàìîãî èãðîêà.

íîëîãèåé âîéíû. Ïåðåñêî÷èòü èç îê-
êóïèðîâàííîé Ïîëüøè â çàõâà÷åí-
íûé âîéñêàìè ñîþçíèêîâ Áåðëèí íå
óäàñòñÿ. Ïðèäåòñÿ ïðîéòè âåñü ñëàâ-
íûé è êðîâàâûé ïóòü îò íà÷àëà äî
êîíöà. Ó÷òåíû ìíîãèå èñòîðè÷åñêèå
ðåàëèè. Íàïðèìåð, íà÷àâ èãðàòü çà
Êðàñíóþ Àðìèþ, â òå÷åíèå íåñêîëü-
êèõ ïåðâûõ óðîâíåé âû íà ñîáñòâåí-
íîé øêóðå îùóòèòå íåõâàòêó òåõíè-
êè, ñîëäàò è îðóæèÿ. Êàê èçâåñòíî,
íà íà÷àëüíîì ïåðèîäå âîéíû íåìöû
èìåëè ïðåâîñõîäñòâî â íåáå. Ïîýòî-
ìó îæèäàòü ïîääåðæêó ñ âîçäóõà
ñòîèò áëèæå ê ñåðåäèíå èãðû. Ñîá-
ëþäåíèå ïîäîáíûõ íþàíñîâ âíîñèò
ñâîè êîððåêòèâû â òàêòèêó è ñòðàòå-
ãèþ áîåâ, äåëàÿ èõ ïî÷òè èäåàëüíîé
êîïèåé ðåàëüíûõ áèòâ. 

ÇÀÃËßÄÅÍÈÅ
Ãðàôè÷åñêóþ îñíîâó «Âòîðîé ìèðî-
âîé» ñîñòàâëÿåò ïåðåðàáîòàííûé
äâèæîê «Èë-2 Øòóðìîâèê». Åãî âûñî-
êîå âèçóàëüíîå êà÷åñòâî çíàêîìî
äàæå òåì, êòî ïðèíöèïèàëüíî íå èã-

ðàåò â àâèàñèìóëÿòîðû. Îãðîìíûå
îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà ïîä÷åðêèâà-
þò ìàñøòàáíîñòü è äðàìàòèçì ïðî-
èñõîäÿùèõ áàòàëèé. Ðåàëèñòè÷íàÿ
âîäà, ëåãêèé âåòåðîê, ïåðåáèðàþ-
ùèé ëèñòâó äåðåâüåâ, äåòàëèçèðî-
âàííûå ìîäåëè è äèíàìè÷åñêèå òåíè �
âñå ýòî ñâèäåòåëüñòâóåò î äîñòàòî÷-
íî âûñîêèõ ñèñòåìíûõ òðåáîâàíèÿõ.
Íî, ïîâåðüòå, èãðà ñòîèò òîãî, ÷òîáû
âîñõèùàòüñÿ åþ. È ëó÷øå âñåãî äå-
ëàòü ýòî íà ìàêñèìàëüíûõ ãðàôè-
÷åñêèõ íàñòðîéêàõ. Îòäåëüíî ñòîèò
óïîìÿíóòü àíèìàöèþ þíèòîâ. Íè îä-
íà äðóãàÿ ñòðàòåãèÿ íå ìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ òàêèì ðàçíîîáðàçèåì è
êà÷åñòâîì äâèæåíèé ñîëäàò. Íàáëþ-
äàÿ çà èõ ñëàæåííûìè äåéñòâèÿìè,
íåâîëüíî ëîâèøü ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî
íà ýêðàíå íå ïîëèãîíàëüíûå ìîäåëè,
à íàñòîÿùèå æèâûå ëþäè. 

ÎÑÒÀËÎÑÜ ÍÅÄÎËÃÎ
Êîãäà âû áóäåòå ÷èòàòü ýòè ñòðîêè,
âåñåííèé âîçäóõ íàïîëíèòñÿ ãîðüêî-
ñëàäêèì çàïàõîì ïðàçäíèêà Âåëè-

êîé Ïîáåäû. Ýõ, êàê æàëü, ÷òî «Âòî-
ðàÿ ìèðîâàÿ» ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâ-
êàõ íå ðàíüøå îñåíè. Ïîêà íà ïîâå-
ðõíîñòè ëèøü íåáîëüøàÿ ÷àñòü àéñ-
áåðãà. Ñîçäàòåëè íå òîðîïÿòñÿ îòê-
ðûâàòü êàðòû, ïðåäïî÷èòàÿ äåð-
æàòü âñåõ â òîìèòåëüíîì îæèäàíèè
ãðÿäóùåãî õèòà. Âïðî÷åì, óñïåõ â
äàííîì ñëó÷àå ïðåäñêàçóåì è çàêî-
íîìåðåí. È ñîìíåâàòüñÿ â ïîòåíöèà-
ëå òâîðåíèÿ «1Ñ» íå ïðèõîäèòñÿ íè
íà ñåêóíäó. Óäèâèòåëüíîå êà÷åñòâî
ðåàëèçàöèè âñåõ ýëåìåíòîâ è èõ áå-
çóêîðèçíåííîå òåõíè÷åñêîå èñïîë-
íåíèå ñòàâÿò ýòîò ïðîåêò íà âûñøèå
ñòóïåíè îãðîìíîé ïèðàìèäû RTS.
«Èë-2 Øòóðìîâèê» óæå ñóìåë äîêà-
çàòü ìèðó, ÷òî îòå÷åñòâåííûå ïðî-
èçâîäèòåëè ñïîñîáíû ïîêîðÿòü ñà-
ìûå íåïðèñòóïíûå âåðøèíû. Áëèæå
ê êîíöó ãîäà íàñ îæèäàþò êðîâîïðî-
ëèòíûå ñðàæåíèÿ çà ñâîáîäó Åâðî-
ïû. Ïóøêè óæå çàðÿæåíû, à ñîëäàòû
çàñòûëè â îæèäàíèè ïîñëåäíèõ ïðè-
êàçîâ êîìàíäèðà. Ïîáåäà áóäåò çà
íàìè! 

ÂÒÎÐÀß ÌÈÐÎÂÀß  (WARTIME COMMAND: EUROPE AT WAR 1939-45) 
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ÂÂ
ñåëåííàÿ Lineage 2: The
Chaotic Chronicle � ýòî
ìèð áåñêîíå÷íûõ âîéí.
Äåñÿòêè òûñÿ÷ èãðîêîâ

áüþòñÿ âñåãî ëèøü çà íåñêîëü-
êî çàìêîâ. Ñåìü òâåðäûíü
áåçìîëâíî âçèðàþò, êàê ó èõ
ñòåí â áåñïëîäíûõ àòàêàõ ïî-
ãèáàþò ìíîãîîïûòíûå âîèíû.
Ðàçðàáîò÷èêè èç NCSoft íå áîÿòñÿ
âûïóñêàòü èãðó îäíîâðåìåííî ñ òà-
êèìè ïðîåêòàìè, êàê Everquest 2 è
World of Warcraft, è íå ñêðûâàþò
ñâîèõ öåëåé. Ïîðàáîòèâ Þæíóþ
Êîðåþ (ðîäèíó èãðû), îíè ãîòîâÿò-
ñÿ çàâîåâàòü âåñü ìèð. È, ñóäÿ ïî
âñåìó, ó íèõ ýòî ïîëó÷èòñÿ.

ÊÒÎ-ÍÈÁÓÄÜ 
ÃÎÂÎÐÈÒ ÏÎ-ÀÍÃËÈÉÑÊÈ?
Âñòðåòèâ â ïåðâûé äåíü èãðû â
Lineage 2 ïåðñîíàæåé âûñîêèõ
óðîâíåé, íå óäèâëÿéòåñü � ýòî áå-

òà-òåñòåðû. Ëþäè, ñêà÷àâøèå âíó-
øèòåëüíûé êëèåíò (1,6 Ãáàéò) è
ïóñòèâøèåñÿ íà ðàçëè÷íûå óõèù-
ðåíèÿ, ÷òîáû ïîïàñòü â íîâóþ èãðó
ðàíüøå äðóãèõ. Ñðåäè íèõ áûë è
âàø ïîêîðíûé ñëóãà.
Âîîáùå, ÿ ïðèíèìàë ó÷àñòèå â ÷å-
òûðåõ áåòà-òåñòèðîâàíèÿõ Lineage
2. Â õðîíîëîãè÷åñêîì ïîðÿäêå ýòî:
Taiwan Open Beta (TOB), North
America Closed Beta (NACB), Japan
Open Beta (JOB) è North America
Open Beta (NAOB). Ïîñëå ñîòåí ìå-
ãàáàéò ñêà÷àííûõ çàïëàòîê ðàçíè-
öà ìåæäó èãðîâûìè êëèåíòàìè íè-
âåëèðóåòñÿ. Ïðàâäà, íàéòè â TOB è
JOB èãðîêà, íå òîëüêî çíàþùåãî
ÿçûê ìåæäóíàðîäíîãî îáùåíèÿ, íî
è ñîãëàñíîãî íà íåì ãîâîðèòü, áûëî
îãðîìíîé ïðîáëåìîé. Èìåííî ïîý-
òîìó ëþáîé ÷åëîâåê, íåçíàêîìûé ñ
èåðîãëèôàìè, ñòðåìèëñÿ êàê ìîæ-
íî ñêîðåå ïåðåéòè «ê àìåðèêàí-
öàì». Íî âîò íåçàäà÷à: æåëàþùèå
ïîïàñòü â çàêðûòûé òåñò ïðîõîäèëè
æåñòêèé êîíêóðñíûé îòáîð. Äà è
ïîïàâøèì áûëî íåñëàäêî, âåäü îò

íèõ òðåáîâàëè èìåííî òåñòèðîâà-
íèÿ, à íå èãðû ðàäè óäîâîëüñòâèÿ.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî îòêðûòàÿ àìå-
ðèêàíñêàÿ áåòà-âåðñèÿ âûãëÿäåëà
ãîðàçäî ñòàáèëüíåå è ïðîäóìàííåå
ìíîãèõ ðåëèçîâ.

ÃÐÅÕÈ ÎÒÖÎÂ
Ïåðâàÿ èãðà ñåðèè � Lineage: Dark
Conquest � äîëãîå âðåìÿ áûëà ñà-
ìîé ïîïóëÿðíîé îíëàéíîâîé èãðîé
â ìèðå. Øóòêà ëè äåëî � 2 ìèëëèî-
íà ïîäïèñ÷èêîâ. Íî ïîòðÿñàþùàÿ
ïðîðàáîòêà ìèðà è îðèãèíàëüíàÿ
PvP-ñèñòåìà (Player vs. Player) íå
ìîãëè êîìïåíñèðîâàòü ñêó÷íîâà-
òûé ãåéìïëåé è ñëàáóþ ãðàôèêó.
Âî âòîðîé ÷àñòè � ïî-äðóãîìó. Ðàç-
ðàáîò÷èêè èñïðàâèëè ñâîè îøèá-
êè: Àäåí, ìèð Lineage, ïðèîáðåë
âñå, ÷åãî åìó òàê íå õâàòàëî ðàíü-
øå. Ñ ñàìîãî íà÷àëà ïîëüçîâà-
òåëü ÷óâñòâóåò Èãðó. Ìåëêèå äåòà-
ëè � öåðåìîíèàëüíîå îðóæèå, ëèñ-
òîâêè èç ñåðèè «ðàçûñêèâàþòñÿ»,
äà è ïðîñòî áîåâîé êëè÷ àòàêóþ-
ùèõ âàñ îðêîâ � ñêëàäûâàþòñÿ â

îãðîìíûé öåëîñòíûé ìèð. Ìèð, â
êîòîðîì èíòåðåñíî æèòü.
Ñ ãðàôèêîé òîæå òåïåðü âñå â ïî-
ðÿäêå � êàê-íèêàê äâèæîê Unreal 2.
Îñîáåííûõ ãðàôè÷åñêèõ èçëè-
øåñòâ íåò, íî âûãëÿäèò âñå ÷åðòîâñ-
êè êðàñèâî. Îñîáåííî ïîñòàðàëèñü
ñîçäàòåëè ìîäåëåé è àíèìàòîðû.
Ïîä øåéäåðíûì íåáîì Àäåíà æèâóò
ñîòíè ðàçíîîáðàçíûõ ìîíñòðîâ. Â
êàæäîì ðåãèîíå ñâîé íàáîð æèâ-
íîñòè: íà ïåðâûõ ïîðàõ ýëüôû âîþ-
þò ñ äèêèìè îðêàìè è íåæèòüþ, à
ëþäè � ñ ãèãàíòñêèìè ïàóêàìè è ìåä-
âåäÿìè. Ñîòíè ìîäåëåé è òûñÿ÷è
àíèìàöèé � äëÿ êàæäîãî îðóæèÿ,
êàæäîãî êëàññà è êàæäîé ðàñû. Ëþ-
áîå ñðàæåíèå � ýòî èëè òàíåö èçÿù-
íûõ óáèéö, èëè áðóòàëüíîå ìåñèëî-
âî çàêîâàííûõ â ïîëèãîíàëüíóþ
áðîíþ âîèíîâ. Ìîæåò áûòü, íå õâà-
òàåò ðàçíîîáðàçèÿ ìàãè÷åñêèõ ñïå-
öýôôåêòîâ, íî ýòî óæå ïðèäèðêè. À
âîò ìîäåëè îòêðîâåííî ðàçî÷àðî-
âûâàþò � äâà-òðè áàçîâûõ ñêèíà,
äâà-òðè ëèöà è... âñå. Íî «êëîíèðî-
âàííûå ãåðîè» áûñòðî ïåðåñòàþò
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http://www.lineage2.com

Âîñòî÷íóþ êóëüòóðó â ìàññû! Ëþáèòåëè àíèìå ïðè âèäå òàêîãî ýëüôà ñêàæóò ñòðàííîå ñëîâî «ñóãîé». Åñ-
ëè, êîíå÷íî, íå çíàþò, ÷òî èãðó äåëàëè êîðåéöû. À ÿ ïðîñòî îáðàùó âàøå âíèìàíèå íà êà÷åñòâî ìîäåëè.

Êàê è â áîëüøèíñòâå îáû÷íûõ RPG, îñíîâíûå
ìåñòà ïðîêà÷êè íàõîäÿòñÿ â ïîäçåìåëüÿõ.

Øòóðì çàìêîâ � çðåëèùå ïîèñòèíå çàâîðàæè-
âàþùåå. Ñêîëüêî æå ëþäåé çäåñü ñðàæàåòñÿ?

LINEAGE 2: THE CHAOTIC CHRONICLE
ÊÎÐÅÉÑÊÀß ÓÃÐÎÇÀ
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

áðîñàòüñÿ â ãëàçà, âåäü êàæäàÿ
âåùü íà òåëå ïåðñîíàæà � îòäåëü-
íûé ïîëèãîíàëüíûé îáúåêò.

ÇÀ ÀÄÅÍ!
Èãðàòü âû ìîæåòå ëèøü ïîñëå ñîç-
äàíèÿ àêêàóíòà íà ñåðâèñå
NCGame è âûêà÷èâàíèÿ ïàðû ñî-
òåí ìåãàáàéò îáíîâëåíèé. Ðîëåâàÿ
ñèñòåìà íå ñëîæíàÿ è íå ïðåäïî-
ëàãàåò ðàçíîîáðàçèÿ íà÷àëüíûõ
óñëîâèé. Ïÿòü ðàñ (ýëüô, òåìíûé
ýëüô, îðê, ãíîì èëè ÷åëîâåê) è äâà
áàçîâûõ êëàññà (ìàã è âîèí èëè
ïðîñòî âîèí, åñëè ðå÷ü èäåò î ãíî-
ìå). Â èãðå íåò îãðàíè÷åíèé â
ðàçâèòèè � òðåáîâàíèÿ ïî îïûòó
äëÿ êàæäîãî ïîñëåäóþùåãî óðîâ-
íÿ âîçðàñòàþò â ãåîìåòðè÷åñêîé
ïðîãðåññèè.
Ëþáîïûòíî, ÷òî ïîñëå îòêðûòîãî áå-
òà-òåñòèðîâàíèÿ ïåðñîíàæè íå óäà-
ëÿþòñÿ. Ïî çàìûñëó GM�îâ (Game
Masters) ýòî ïîçâîëèò èãðîêàì íàá-
ëþäàòü çà àòàêîé íà çàìêè óæå â
ïåðâûå äíè ïîñëå ðåëèçà. Íî îòñþäà
ïðîèñòåêàþò íåêîòîðûå êàçóñû:

íàïðèìåð, â èãðó åùå íå ââåäåíû
óìåíèÿ äëÿ óðîâíåé âûøå ñîðîêîâî-
ãî, è èõ óæå íå õâàòàåò íåêîòîðûì
áûñòðî ðàñêà÷àâøèìñÿ ïðîôè.
Èãðîâîé ïðîöåññ îáû÷åí äëÿ îí-
ëàéíîâûõ èãð. Õî÷åøü � çàíèìàéñÿ
ñâîèìè äåëàìè, õî÷åøü � ââÿçû-
âàéñÿ â âå÷íóþ âîéíó çà çàìêè
(ïðîöåññ äëÿ ïîêëîííèêîâ «Ñôå-
ðû» èçâåñòíûé). Èãðàòü âåñüìà èí-
òåðåñíî: öåëè äîñòàòî÷íî ðàçíî-
îáðàçíû, ïðîêà÷êà èäåò áûñòðî,
áàëàíñ îòòî÷åí äî ñîâåðøåíñòâà,
à îáùàòüñÿ ñ èãðîêàìè ìîæíî äå-
ñÿòêîì ðàçíûõ ñïîñîáîâ. ×òî âàì
åùå íóæíî?

ÃÎÒÎÂÜÑÜ!
Óæå ñåé÷àñ ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî èã-
ðà ïîíðàâèòñÿ è öåíèòåëÿì æàðêèõ
ñðàæåíèé, è ëþáèòåëÿì ìèðíîé æèç-
íè. È ÷òîáû èñòîðèÿ Àäåíà íå ïðîø-
ëà ìèìî âàñ, ãîòîâüòåñü ê ñòàðòó
ýòîé âåëèêîëåïíîé MMORPG. Ñîòíè
áåçëèêèõ ïîäåëîê è çàêðûòûõ ïðî-
åêòîâ íå äîëæíû âàñ áîëüøå âîëíî-
âàòü. Lineage 2 � ýòî íàäîëãî! 

Ïóòü âåëèêîãî âîèíà òÿæåë è ïîêðûò òðóïàìè. Ñåãîäíÿ ýòîò îðê ñ òðóäîì ïîáåæäàåò áåççàùèòíûõ
åíîòîâ, çàâòðà ïîä åãî óäàðàìè áóäóò ïðîãèáàòüñÿ ïîêðûòûå áðîíåé äðàêîíû.

Íèêòî íå ìåøàåò îáùàòüñÿ ïðÿìî â áîþ.
Ðàçâå ÷òî â êíîïêàõ ìîæíî çàïóòàòüñÿ.

Âòðîåì íà îäíîãî? Íå ñòîèò ãîâîðèòü 
ñ òåìíûìè ýëüôàìè î ÷åñòè.

Ó êàæäîé ðàñû â Lineage 2 áîãàòàÿ
èñòîðèÿ. È ëèøü îá îäíîì íå
ãîâîðÿò ëåãåíäû: ïî÷åìó äåâî÷êè-
ãíîìû íå ïîõîæè íà ãíîìîâ
ìóæñêîãî ïîëà? 

ÊÎÐÌÈË ß ÊÀÊ-ÒÎ ÄÐÀÊÎÍÀ
Ìíîãèå ïåðåä òåì êàê âûáðàòü ñåáå ôýíòåçèéíóþ RPG èíòåðå-
ñóþòñÿ, åñòü ëè òàì äðàêîíû. Îãíåäûøàùèõ â Lineage 2 ìàëî.
Âåäü ÷òîáû èõ çàâåñòè, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëîæíûé êâåñò è
äîêàçàòü, ÷òî â æèëàõ ïåðñîíàæà òå÷åò êîðîëåâñêàÿ êðîâü. À
äëÿ òðàíñôîðìàöèè ëþáèìöà èç ÷åðâÿêà â ëåòàþùèé òàíê íóæ-
íî åùå è âëàäåòü îñîáûìè çäàíèÿìè. Òàê, äëÿ âòîðîé «ñòàäèè»
äðàêîíà òðåáóåòñÿ êëàíîâûé äîì, à äëÿ ïîñëåäíåé (êðûëà-
òîé) � öåëûé çàìîê. Ó÷òèòå, äëÿ çàõâàòà êðåïîñòè ïðèäåòñÿ
âîçãëàâèòü ìîùíûé êëàí, â îäèíî÷êó âû ñäåëàòü ýòî íå ñìîæå-
òå. Â ëþáîì ñëó÷àå, íà îäèí çàìîê ïîëàãàåòñÿ îäèí äðàêîí, ïî-
ýòîìó áîëüøå ñåìè êðûëàòûõ ìîíñòðîâ â áîþ íå ñîéäåòñÿ.



ÐÎÌÀÍ 
«POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ 

polosatiy@gameland.ru

ÑÑ
ìîìåíòà äåêàáðüñêîãî
ïîêàçà èãðàáåëüíûõ
«Ìèðîòâîðöåâ» óòåêëî
íåìàëî âîäû. Ñåé÷àñ

NovaLogic ïðåäñòîèò âûïîë-
íèòü íåïðîñòóþ çàäà÷ó. Íîâå-
õîíüêèé Unreal Tournament
2004 ïîäíÿë ïëàíêó êà÷åñòâà
äëÿ êîìàíäíûõ ýêøíîâ íà íå-
áûâàëóþ âûñîòó, è àïïåòèòû
ãåéìåðîâ ñèëüíî âîçðîñëè. Íå-
äàâíî ê íàì â ðåäàêöèþ ïîïàëà
äåìî-âåðñèÿ «Îïåðàöèè «Òàé-
ôóí», è ïîñëå ïîäðîáíîãî îçíà-
êîìëåíèÿ ìû ìîæåì ñìåëî çà-
ÿâèòü � èãðà êóåòñÿ äîñòîéíàÿ.

ÊÈÍÎ ÏÐÎÒÈÂ 
ÌÓËÜÒÔÈËÜÌÀ
Íåäàðîì ìû óïîìÿíóëè íîâîðîæ-
äåííîå äåòèùå Epic. UT 2004 è
«Ìèðîòâîðöû» áëèçêè ïî äóõó. Îáå
èãðû ðàññ÷èòàíû íà àçàðòíîãî, ëþ-

áÿùåãî êîìàíäíûå ñðàæåíèÿ àð-
êàäíèêà, êîòîðûé ñòîðîíîé îáõî-
äèò ñåðüåçíûå ñèìóëÿòîðû. Îäíà-
êî, â îòëè÷èå îò ÿðêîãî, «ìóëüòÿø-
íîãî», ñèÿþùåãî âñåìè öâåòàìè ðà-
äóãè Unreal Tournament, «Îïåðàöèÿ
«Òàéôóí» ÿâëÿåòñÿ ñóðîâûì, ïàõ-
íóùèì äæóíãëÿìè áîåâèêîì. Âûäå-
ðæêà è îñòîðîæíîñòü â ñðàæåíèè
ñðåäè íåïðîëàçíûõ äðåìó÷èõ ëå-
ñîâ èìåþò çäåñü íå ìåíüøåå çíà-
÷åíèå, ÷åì ìåòêàÿ ñòðåëüáà. Åñòü
âîçìîæíîñòü çàòàèòüñÿ â ãóñòîé
òðàâå è çàâàëèòü ïðîòèâíèêà íî-
æîì, è íèêàêèõ íåîáäóìàííûõ «ëîá
â ëîá»! Ýòèì âñåãäà ñëàâèëàñü ñå-
ðèÿ Delta Force, à «Ìèðîòâîðöåâ»
ìîæíî ñ÷èòàòü ïðååìíèêîì «Äåëü-
òû». Îá ýòîì ãîâîðèò è èãðîâîé èí-
òåðôåéñ, è ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü, è
ñõîæåå îðóæèå (ïðèöåëû è âîâñå
íå ïðåòåðïåëè èçìåíåíèé). Òîëüêî
ãðàôè÷åñêè èãðà äàëåêî óøëà îò
ñâîåé ïðåäøåñòâåííèöû. Ðàçíîîá-
ðàçíûõ ìåëêèõ îáúåêòîâ ñòàëî
íàìíîãî áîëüøå, ñóùåñòâåííî óâå-
ëè÷èëàñü è äåòàëèçàöèÿ ïðåäìå-

òîâ. Îêðóæàþùàÿ ñðåäà åùå íè-
êîãäà íå áûëà òàê ïðèâëåêàòåëü-
íà � ñîëíöå ïî-íàñòîÿùåìó ñëå-
ïèò, òðàâà òàê è ìàíèò ïðèëå÷ü îò-
äîõíóòü ÷àñîê-äðóãîé.

32 ÍÀ 32 
ÁÅÇ ÏÐÀÂÀ ÍÀ ÎØÈÁÊÓ
Îñíîâíîé àðãóìåíò «Ìèðîòâîð-
öåâ» � ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì (ïðî single player ïîêà ìàëî
÷òî èçâåñòíî). Êàðòû, ðàññ÷èòàí-
íûå íà 64 ÷åëîâåêà, èäåàëüíî ïîä-
õîäÿò äëÿ ìàñøòàáíîé èãðû â «âîé-
íóøêó». Íåìàëàÿ äîëÿ ñðàæåíèé
áóäåò ïðîõîäèòü â âîçäóøíûõ
ïðîñòðàíñòâàõ è íà âîäå. Áåç ñîì-
íåíèÿ, îäíà èç ñèëüíûõ ñòîðîí íî-
âèíêè îò NovaLogic � òåõíèêà. Òà-
êèõ èíòóèòèâíî ïðîñòûõ â óïðàâëå-
íèè ìàøèí íå âñòðå÷àëîñü äàâíî.
Ñàìî óïðàâëåíèå ðåàëèçîâàíî íà
ðåäêîñòü ëåãêî, à ïî ìàíåâðåííîñ-
òè òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà ïðåâîñ-
õîäÿò ëþáóþ åäèíèöó èç ïàðêà UT
2004 è Battlefield Vietnam. Ïîñëåä-
íþþ, êñòàòè, íàçûâàþò â ïðåññå

îñíîâíûì æàíðîâûì êîíêóðåíòîì.
Íî â ýòîì ñìûñëå åé âñå æå äàëåêî
äî «Ìèðîòâîðöåâ», ñïîñîáíûõ
óäîâëåòâîðèòü ñàìîãî çàÿäëîãî
âîäèòåëÿ èëè ïèëîòà. Âàì áóäóò
äîñòóïíû: äæèïû, ãðóçîâèêè, áðî-
íåòðàíñïîðòåðû, âåðòîëåòû, êàòå-
ðà ñî ñòàöèîíàðíûìè ïóëåìåòàìè
íà áîðòó, ëåãêèå è áåñøóìíûå ìî-
òîðíûå ëîäêè.
Ñòîëü æå ðàçíîîáðàçåí è àðñå-
íàë. Ïðîòèâîáîðñòâóþùèå ñòîðî-
íû (Joint Ops è Rebels) îñíàùåíû
âñåìè ñîâðåìåííûìè òèïàìè ñòâî-
ëîâ. Ïîðîé äàæå ìîæíî çàïóòàòü-
ñÿ, ÷òî âçÿòü â áîé. Â îòëè÷èå îò
«Äåëüòû» â èãðå ïîÿâèëèñü ðîä-
íûå îòå÷åñòâåííîìó ãåéìåðó AK-
47 è âèíòîâêà Äðàãóíîâà (âñåãî
áîëåå 20 âèäîâ îðóæèÿ). Áîãàòåé-
øèé âûáîð!
Â îáùåì, îñòàëîñü äîæäàòüñÿ ðå-
ëèçà. Óæå ðóêè ÷åøóòñÿ îò íåòåð-
ïåíèÿ ïîïðîáîâàòü «Ìèðîòâîð-
öåâ» ñ ïðèÿòåëÿìè â äåëå â êàêîì-
íèáóäü êîìôîðòíîì êîìïüþòåð-
íîì êëóáå. 
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http://www.jointopsthegame.com

Ïîìèìî âîäèòåëüñêîãî ìåñòà â äæèïå ïðåäóñìîòðåíû ñèäåíüÿ äëÿ ïàññàæèðîâ. Hammer â áîåâîé ãîòîâíîñ-
òè: îäèí áîåö ðóëèò, äðóãîé ïðåâðàùàåò íåïðèÿòåëÿ â äóðøëàã èç êðóïíîêàëèáåðíîãî ïóëåìåòà.

Ñîëíöå ìîæåò îñëåïèòü òàê ñèëüíî, ÷òî âû íå-
çàìåòèòå âðàãà, êðàäóùåãîñÿ èç êóñòîâ.

Äèêàÿ ðåêà â ñåðäöå äæóíãëåé. Â «Ìèðîòâîð-
öàõ» áîè ÷àñòåíüêî ïðîõîäÿò íà âîäå.

ÌÈÐÎÒÂÎÐÖÛ: ÎÏÅÐÀÖÈß «ÒÀÉÔÓÍ»
(JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING)





http://www.playstation.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
valkorn@gameland.ru

Î
ñòðîâíûå ýñêàïàäû ïå-
ðåëåòíîãî êîððåñïîí-
äåíòà «ÑÈ» çàêîí÷èëèñü
ïðåçåíòàöèåé êîìàíäû

Insomniac, ãäå äèðåêòîð ïî äè-
çàéíó Ratchet & Clank 3,
Áðàéàí Àëëåäæåð (Brian
Allgeier), ñ ãîäîñòüþ äåìîí-
ñòðèðîâàë èçáðàííûì ÷ëåíàì
åâðîïåéñêîé ïèøóùåé áðàòèè
ñâîå äåòèùå âî âñåâîçìîæíûõ
ðàêóðñàõ è ïðîåêöèÿõ. Ñòîèò
ëè ãîâîðèòü, ÷òî ðåäàêòîð
«ÑÈ» ñòàë åäèíñòâåííûì ðîñ-
ñèéñêèì æóðíàëèñòîì, äîïó-
ùåííûì íà òîðæåñòâåííûé
ïîêàç?
Äëÿ íà÷àëà âñåõ ïîïðîñèëè çàáûòü
ïîíÿòèå «ïëàòôîðìåð» êàê ìîðàëü-
íî óñòàðåâøåå: âòîðîãî àïðåëÿ
2004 ãîäà Insomniac îôèöèàëüíî
îáúÿâèëà îðèãèíàëüíîå, ïðèâåäåí-
íîå â ïîëíîå ñîîòâåòñòâèå ñ íûíåø-
íèìè ðåàëèÿìè è ïîëèòè÷åñêîé îáñ-
òàíîâêîé íàçâàíèå æàíðà, çâó÷à-
ùåå êàê character action game. Ñóòü
â òîì, ÷òî 3D-ïëàòôîðìåðû äàâíî
óæå îáðîñëè îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì
÷åðò ñàìûõ ðàçíûõ æàíðîâ, ïîýòîìó
äëÿ èõ îïèñàíèÿ êóäà ëó÷øå ïîäõî-

äèò íîâîå, áîëåå åìêîå îïðåäåëå-
íèå. Íà êàâåðçíóþ ðåìàðêó èç çàëà
î òîì, ÷òî Half-Life è Final Fantasy òî-
æå, â íåêîòîðîì ðîäå, character
action games, ëåêòîð òàê è íå íàøåë
äîñòîéíîãî îòâåòà. Íó äà ëàäíî, îñ-
òàâèì â ñòîðîíå áðîñêèå ìàðêåòèí-
ãîâûå ñëîãàíû è îáðàòèì  âçãëÿä íà
òðåòüþ ÷àñòü ïîõîæäåíèé ïóøèñòè-
êà Ðàò÷åòà è åãî æåëåçíîòåëîãî
ñèìáèîíòà Êëàíêà.

ÑÒÅÍÊÀ ÍÀ ÑÒÅÍÊÓ!
Öåíòðîâàÿ íîâîñòü, âîêðóã êîòîðîé
áûëà ëþáîâíî íàâîðî÷åíà ïðåçåíòà-
öèÿ: òðåòüÿ ÷àñòü çíàìåíóåò âûõîä
çíàêîìûõ ïåðñîíàæåé â îíëàéí. Íà
ïðåçåíòàöèè ìû èçðÿäíî ïîìîëîòè-
ëè äðóã äðóæêó â ìóëüòèïëååðå äëÿ
âîñüìè èãðîêîâ (äâå êîìàíäû �
êðàñíûå ïðîòèâ ñèíèõ), ñäåëàííîì
íàïîäîáèå Capture the Flag; ìåõàíè-
êà èãðû íàïîìèíàåò ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì Halo � ìîæíî ñðà-
æàòüñÿ íà ñâîèõ äâîèõ èëè çàïðûã-
íóòü â ëåòàòåëüíûé àïïàðàò, ãäå
îäèí èãðîê óïðàâëÿåò äâèæåíèåì
ìàøèíû, à äðóãîé èñïîëíÿåò îáÿçàí-
íîñòè íàâîä÷èêà ãëàâíîãî êàëèáðà.
Íåîæèäàííî òî, ÷òî ïîíà÷àëó êàçà-
ëîñü ìèíè-èãðîé, îáåðíóëîñü ïîëíî-
öåííûì ìóëüòèïëååðîì ñî ñâîåé
òàêòèêîé, ñåêðåòàìè è õèòðîñòÿìè.

Ìû ñ òðåìÿ ôðàíöóçàìè, ìåæäó
ïðî÷èì, íàãîëîâó ðàçáèëè ñáîðíóþ
êîìàíäó íåìöåâ è ñêàíäèíàâîâ...
Ñïåöèàëüíî äëÿ òåõ, êòî ïî ðÿäó
ïðè÷èí íå â ñîñòîÿíèè âêóñèòü îí-
ëàéíîâîãî ñ÷àñòüÿ, ïðåäóñìîòðåíû
ðàçáîðêè â âèäå êó÷è-ìàëû èç ÷åòû-
ðåõ èãðîêîâ (ïðè àêòèâíîì ïîñðåä-
ñòâå çëîâåùåãî ðàçâåòâèòåëÿ Multi
Tap) � áëàãîäàðÿ ìàãè÷åñêîé òåõ-
íîëîãèè split-screen, èäåàëüíîãî
ñðåäñòâà ïðåâðàùåíèÿ èãðîâîé
êàðòèíêè íà ìàëåíüêèõ òåëåâèçî-
ðàõ â ïî÷òîâóþ ìàðêó. Ìóëüòèïëå-
åð, òàêèì îáðàçîì, ñîîòå÷åñòâåí-
íèêè ñìîãóò èñïûòàòü âíå âñÿêîé
çàâèñèìîñòè îò òîãî, îïóòàíà ëè èõ
êâàðòèðà êîìïüþòåðíûìè ñåòÿìè,

46 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(162) ÌÀÉ 2004

Ïîêà ìû òóò ãëàçà
ïîäñ÷èòûâàåì, òðåòèé
ïîñòàâùèê ïåðâîñîðò-
íûõ ïëàòôîðìåðîâ íà
PS2, êîìàíäà Sucker
Punch, â ñâîèõ ïîäçåì-
íûõ àíãàðàõ òèõîíüêî
ãîòîâèò ñòàðò äðóãîãî
ãðîìêîãî ñèêâåëà: Sly
2: Band of Thieves. Ê
ñëåäóþùåìó íîìåðó
æäèòå íàøèõ âïå÷àòëå-
íèé îò çíàêîìñòâà ñ
äåìî-âåðñèåé.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Computer Entertainment ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Insomniac 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

ÁÐÀÉÀÍ ÀËËÅÄÆÅÐ

ÂÛÄÅÐÆÊÈ ÈÇ ËÈ×ÍÎÃÎ ÄÎÑÜÅ

!
Âåòåðàí èãðîâîé èíäóñòðèè ñ ïî÷åò-
íûì äâåíàäöàòèëåòíèì ñòàæåì. Íà÷è-
íàë õóäîæíèêîì è àíèìàòîðîì â ìà-
ëåíüêîé êîìïàíèè, âûïóñêàâøåé ïðî-
åêòû äëÿ ïðèñòàâêè Philips CD-I. Âïîñ-
ëåäñòâèè ã-í Àëëåäæåð ïðèëîæèë ðóêó
ê Running Wild è Spyro the Dragon äëÿ
PS one, è, åñòåñòâåííî, êî âñåìó ñåðè-
àëó Ratchet & Clank.

RATCHET & CLANK 3

Â Insomniac íàêîíåö-òî ïîñìîòðåëè «Âîçâðàùåíèå äæåäàÿ» è ïðîíèêëèñü âñåìè
ïðåëåñòÿìè äåðåâåíüêè êëåøíîíîãèõ ýâîêîâ.

Äâà ãëàçà, çåëåíûé. Ñïîñîáåí óïðàâëÿòü âîåííîé òåõíèêîé âðîäå øàãîõîäîâ.
Îïàñåí òîëüêî äëÿ çàçåâàâøèõñÿ áîáðîõîìÿêîâ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



èëè æå èõ ëàìïîâûé òåëåâèçîð ðà-
áîòàåò íà êîííî-ïåäàëüíîé òÿãå. 

ÏÓØÊÈ. ÌÍÎÃÎ ÏÓØÅÊ.
Ã-í Àëëåäæåð îòäåëüíî ïîïðîñèë íàñ
îòìåòèòü â ñâîèõ áëîêíîòèêàõ, ëàï-
òîïèêàõ è íàëàäîííèêàõ, ÷òî êîñìè-
÷åñêèé áåëêîëèñîáóðóíäóê îáçàâå-
äåòñÿ ñóìàñøåäøèìè ïî âîçäåé-
ñòâèþ è íåâîîáðàçèìî êðóòûìè ïî
óðîâíþ âèçóëüíîãî èñïîëíåíèÿ âèäà-
ìè îðóæèÿ: ýòî ïóøêà, êîòîðàÿ
ñòðåëÿåò ÷åðíûìè äûðàìè, áåññëåä-
íî çàòÿãèâàþùèìè ïðîòèâíèêîâ; ëà-
çåðíûé ðåôðàêòîð, îòðàæàþùèé
âðàæüè âûñòðåëû îáðàòíî (óñòðîé-
ñòâî èñïîëüçóåòñÿ òàêæå ïðè ðåøå-
íèè ãîëîâîëîìîê, ãäå íåîáõîäèìî
ïðåëîìèòü ñâåòîâûå ëó÷è); ñàìîíà-
âîäÿùèåñÿ áîåãîëîâêè; ãðîçäè íà-
çîéëèâûõ ìèíèáîòîâ äëÿ ìóëüòèïëå-
åðà è ìíîãîå, ìíîãîå äðóãîå. Â
Ratchet & Clank II èãðîêàì áûë äîñòó-
ïåí îäèí àïãðåéä äëÿ êàæäîãî «ñòâî-
ëà», òåïåðü ïî õîäó äåëà óñîâåðøåí-
ñòâîâàòü îðóæèå ìîæíî áóäåò àæ
÷åòûðå ðàçà. Â êîòëàõ Insomniac êàê
ðàç êèïèò ðàáîòà íàä îðóæèåì, è âñå
ìîäèôèêàöèè ñìåðòîóáèéñòâåííûõ
ãàäæåòîâ íàì ïîêàçàòü íå ñìîãëè �
ñîáðàâøèìñÿ ïîñ÷àñòëèâèëîñü íàá-
ëþäàòü ÷åòûðå ðàçëè÷àþùèõñÿ ñè-
ëîé âîçäåéñòâèÿ èïîñòàñè òðàí-
ñõëîïìóòàòîðà ñ àâòîìàòè÷åñêèì
íàâåäåíèåì. Ñîçäàòåëè îáåùàþò
ïðåïÿòñòâèÿ íà óðîâíÿõ, ïðåîäîëè-
ìûå ëèøü ñ ïîìîùüþ êîíêðåòíîé íà-
ñàäêè íà ñòâîë! 

ÝÒÈ ÃËÀÇÀ ÍÀÏÐÎÒÈÂ
Èñòåðè÷íóþ ðàäîñòü ïðåññû âûçâà-
ëè ÷åòûðå íåïîâòîðèìûõ âèäà ïðî-
òèâíèêîâ, ÷üÿ ñîîáðàçèòåëüíîñòü
íàïðÿìóþ çàâèñèò îò ÷èñëà îðãàíîâ
çðåíèÿ, êîëûøóùèõñÿ íàä ãîëîâîé
íà íåæíûõ ñòåáåëüêàõ. Èòàê. Èíîï-
ëàíåòÿíèí ñ îäíèì ãëàçîì � êðàéíå
òóïîé, èíîïëàíåòÿíèí ñ äâóìÿ ãëà-
çàìè � ïðîñòî òóïîé, èíîïëàíåòÿíèí
ñ òðåìÿ ãëàçàìè � ïîóìíåå, à äî-
âîëüíûé îáëàäàòåëü ÷åòûðåõ ãëàç
ïî÷òè ñîâñåì óìíûé. Äëÿ òåõ èç èã-
ðîêîâ, êòî èñïûòûâàåò òðóäíîñòè ñ
ïîäñ÷åòîì ãëàç, ââåäåíî äîïîëíè-
òåëüíîå öâåòîâîå êîäèðîâàíèå,
ïîçâîëÿþùåå áåçîøèáî÷íî ðàñïîç-
íàòü òèï àãðåññîðà. Ïàðàëëåëüíî
äåâåëîïåðû íàñòàèâàþò, ÷òî èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò âðàãîâ ïðèáà-
âèë èçâèëèí. Äàáû íå ïðîñëûòü ãî-

ëîñëîâíûìè, îíè ÿâèëè íàãëÿäíûé
ïðèìåð: âðàæèíà, èçíà÷àëüíî ïîìå-
ùåííûé â îäèí êîíåö êàðòû, äîá-
ðàëñÿ äî Ðàò÷åòà íà äðóãîì êîíöå,
ñàìîñòîÿòåëüíî ïðåîäîëåâ öå-
ëûé ðÿä ïðåïÿòñòâèé è îáîéäÿ
íåïðåîäîëèìûå ïðåãðàäû� 
Ñêàçàòü, ÷òî ãðàôèêà âñïîðõíóëà íà
ãîëîâîêðóæèòåëüíóþ âûñîòó � çíà-
÷èò, íåâçèðàÿ íà ìàñòè, âïå÷àòàòü â
ãðÿçü ÷åñòü âòîðîé ÷àñòè. ×òîáû óòè-
õîìèðèòü ñòðàñòè, èçáåãàåì ïó÷èíû
ëåñòè: êàê è â Jak III, ãðàôèêà òðåòü-
åãî Ratchet & Clank ñêîðåå ýâîëþöè-
îííà, íåæåëè ðåâîëþöèîííà ïî ñâî-
åé ñóòè. Äàâíèõ ôýíîâ ñåðèàëà
äîëæíû ïðèâëå÷ü ñìåëûé äèçàéí íî-
âûõ ïëàíåò è äîëãîæäàííîå ïðîäîë-
æåíèå ñþæåòíûõ ïåðèïåòèé ïåðâûõ
äâóõ character action� ïàðäîí, 3D-
ïëàòôîðìåðîâ. 
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Âûáîð ïðîñò, ÷òî òâîè òðè êîïåéêè: èëè èãðàòü ïî ñåòè, èëè ðàçæèâàòüñÿ òåëåâèçîðîì
ïîêðóïíåå, èëè òðàòèòü ñâîáîäíîå âðåìÿ íà îêóëèñòîâ. 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÄËß ÒÅÕ ÈÇ ÈÃÐÎÊÎÂ, ÊÒÎ ÈÑÏÛÒÛÂÀÅÒ
ÒÐÓÄÍÎÑÒÈ Ñ ÏÎÄÑ×ÅÒÎÌ ÃËÀÇ, ÂÂÅÄÅÍÎ
ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÎÅ ÖÂÅÒÎÂÎÅ ÊÎÄÈÐÎÂÀ-
ÍÈÅ, ÏÎÇÂÎËßÞÙÅÅ ÁÅÇÎØÈÁÎ×ÍÎ 
ÐÀÑÏÎÇÍÀÒÜ ÒÈÏ ÀÃÐÅÑÑÎÐÀ.



Ïàðà òî÷íûõ ïîïàäàíèé � è êîðàáëü áîëüøå íå
áîðîçäèò ïðîñòîðû Êàðèáñêîãî ìîðÿ.

Êàê è â ëþáîì íîðìàëüíîì ñëýøåðå,
âðàãè íå íàïàäóò ïîîäèíî÷êå.

Êàïèòàí Áëàä îïðàâäûâàåò ôàìèëèþ � êðî-
âèùè â èãðå áóäåò ïðåäîñòàòî÷íî.

http://www.akella.com

ÀËÅÊÑÅÉ ÀÔÀÍÀÑÜÅÂ 
rotnroll@pochtamt.ru

Ò
ðóäíî íàéòè ÷åëîâåêà,
èíòåðåñóþùåãîñÿ ïèðà-
òñêèìè ðîìàíàìè è
ìîðñêîé ðîìàíòèêîé,

êîòîðûé íå ÷èòàë áû â äåòñòâå
çíàìåíèòîé òðèëîãèè Ðàôàý-
ëÿ Ñàáàòèíè îá àíãëèéñêîì
äîêòîðå Ïèòåðå Áëàäå, âîëåþ
ñóäåá ñòàâøåì ïèðàòîì.
Ïåðâàÿ êíèãà ñåðèè, «Îäèññåÿ êàïè-
òàíà Áëàäà», ìãíîâåííî ñòàëà áåñò-
ñåëëåðîì è ïðèíåñëà åå àâòîðó âñå-
ìèðíóþ èçâåñòíîñòü. Ïðîèçâåäåíèÿ

Ñàáàòèíè äî ñèõ ïîð ñòîÿò â îäíîì
ðÿäó ñ «Îñòðîâîì ñîêðîâèù» Ñòè-
âåíñîíà è «Ðîáèíçîíîì Êðóçî» Äå-
ôî, ÿâëÿÿñü êëàññèêîé åâðîïåéñêî-
ãî ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî ðîìàíà.
Èäåÿ êîìïüþòåðèçèðîâàòü òâîð÷åñòâî
Ñàáàòèíè âèòàëà â ñòåíàõ «Àêåëëû»
äàâíî, íî âñÿêèé ðàç âîçíèêàëè îáúåê-
òèâíûå ïðåïÿòñòâèÿ íà ïóòè åå ðåàëè-
çàöèè. «Êîðñàðû», ñ èõ êîíöåïöèåé ïîë-
íîé ñâîáîäû äåéñòâèé èãðîêà, íå îñ-
òàâëÿëè âîçìîæíîñòè ïðåòâîðèòü â
æèçíü ñþæåòíûå ïîâîðîòû êíèãè. Çà-
òåì Disney íà ïàðó ñ Bethesda ñäåëàëè
ïðåäëîæåíèå, îò êîòîðîãî áûëî íåâîç-
ìîæíî îòêàçàòüñÿ. Òàê ïîÿâèëèñü «Ïè-

ðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ». È òîëüêî êîã-
äà êîìàíäà ïðèíÿëà ðåøåíèå î ñîçäà-
íèè ñþæåòíî-îðèåíòèðîâàííîãî ïðîåê-
òà, âñïîìíèëè î ïåðåíîñå ãåðîÿ Ñàáà-
òèíè íà ìîíèòîðû êîìïüþòåðîâ.

ÙÅÏÊÈ È ÑÒÐÓÆÊÀ
Åñëè âàñ ïîïðîñÿò â äâóõ ñëîâàõ îïè-
ñàòü «Îäèññåþ êàïèòàíà Áëàäà», ñìå-
ëî ãîâîðèòå ñëåäóþùåå: ýòî «Êîðñà-
ðû», óñîâåðøåíñòâîâàííûå âî âñåõ
àñïåêòàõ, æåñòêî ïîäåëåííûå íà ìèñ-
ñèè è ñìåùåííûå â ñòîðîíó ñëýøåðà.
Òåïåðü îáî âñåì ïî ïóíêòàì.
Èãðà äåëàåòñÿ íà ïåðåðàáîòàííîì
äâèæêå STORM 2.0 � ìîäèôèöèðîâàí-
íîì íàñòîëüêî, ÷òî îò îðèãèíàëüíîãî
«ìîòîðà» ïî÷òè íè÷åãî íå îñòàëîñü. Çà-
òî âû ñìîæåòå íàñëàäèòüñÿ íåâåðîÿò-
íûì ðåàëèçìîì ìîðñêèõ ñðàæåíèé.
Âàì âñåãäà íðàâèëîñü, êàê â ôèëüìàõ
ïðî ïèðàòîâ ïîñëå ïóøå÷íûõ çàëïîâ â
êëî÷üÿ ðâóòñÿ ïàðóñà? Èëè êàê ðåè è
ìà÷òû ïðåâðàùàþòñÿ â ùåïêè, à âûñò-
ðåë êàðòå÷üþ ñìåòàåò ñ ïàëóáû äåñÿò-
êè ìîðÿêîâ? Ðàäóéòåñü � òåïåðü âû íå
òîëüêî óâèäèòå âñå ýòî íà ñâîåì ìîíè-
òîðå, íî è ïðèìåòå ñàìîå íåïîñðåä-
ñòâåííîå ó÷àñòèå â óâëåêàòåëüíîì
äåéñòâå. Ëîìàåòñÿ, ðâåòñÿ, ðàçðóøà-
åòñÿ è ãîðèò àáñîëþòíî âñå, ïðè÷åì íå
íà óðîâíå çàìåíû òåêñòóð, à ïî-÷åñòíî-
ìó. Âàøåìó êîðàáëþ ñíåñëè ìà÷òó �
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Ñþæåò èãðû ïî÷òè ïîë-
íîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò
îäíîèìåííîìó ðîìàíó
Ñàáàòèíè, â êîòîðîì,
êàê âû íàâåðíÿêà ïîì-
íèòå, Ïèòåð Áëàä ïîïà-
äàåò íà Áàðáàäîñ â êà-
÷åñòâå êàòîðæíèêà, à
âî âðåìÿ àòàêè ïèðàòîâ
íà îñòðîâ çàõâàòûâàåò
êîðàáëü è âñòàåò íà
òåðíèñòûé ïóòü ìîðñ-
êîãî ðàçáîÿ. Òàê ÷òî â
èãðå âû óâèäèòå è ëå-
ãåíäàðíûé ïîðò Òîðòó-
ãà, è âçÿòèå Ìàðàêàé-
áî, è ìíîãîå äðóãîå �
âñå òî, ÷òî ñäåëàëî ðî-
ìàíû Ñàáàòèíè êëàññè-
êîé. Âïðî÷åì, ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò ââåð-
íóòü â èãðó ïàðó-òðîéêó
ñþæåòíûõ ïîâîðîòîâ
èç äðóãèõ êíèã î «äîá-
ðîì äîêòîðå» Áëàäå. À
òî, ÷òî èãðà äåëàåòñÿ
ëèøü ïî ïåðâîé ÷àñòè
òðèëîãèè, ïîçâîëÿåò
íàäåÿòüñÿ êàê ìèíèìóì
íà îäèí ñèêâåë.

ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÀß
ÃÅÎÃÐÀÔÈß

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: action ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Àêåëëà» ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2004 ãîäà

ÌÎÐÑÊÈÅ ÊÐÀÑÎÒÛ

ËÓ×ØÀß ÂÎ ÂÑÅÌ ÌÈÐÅ ÂÎÄÀ

!
Ðàçðàáîò÷èêè «Áëàäà» óòâåðæäàþò, ÷òî ãî-
âîðèòü î êðàñîòàõ èãðû ïîêà ðàíî, à òåõíî-
ëîãè÷åñêàÿ äåìî-âåðñèÿ, êîòîðóþ ïîêàçû-
âàëè íà ÊÐÈ, � ñûðàÿ, è áîëüøèíñòâà ãðà-
ôè÷åñêèõ îñîáåííîñòåé â íåé ïîïðîñòó íåò.
Îäíàêî äàæå â òàêîì âèäå îíà âïå÷àòëÿåò
ïîñèëüíåå èíûõ ãîòîâûõ ïðîåêòîâ. Ïóñòü
ïîêà ìû íå ìîæåì îöåíèòü òåíè è öåëûé ðÿä
äðóãèõ èçîáðàçèòåëüíûõ «âêóñíîñòåé», íî
êà÷åñòâî ðåàëèçàöèè âîäû âèäíî óæå ñå-
ãîäíÿ � è, íåñîìíåííî, ýòî ëó÷øàÿ âîäà â
ìèðå êîìïüþòåðíûõ èãð!

«ÎÄÈÑÑÅß ÊÀÏÈÒÀÍÀ ÁËÀÄÀ»

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ýòîìó êîðàáëþ íå ïîâåçëî � øòîïêîé 
ïàðóñîâ óæå íå îòäåëàåøüñÿ...

Ýòî âàì íå óðîêè ôåõòîâàíèÿ � óäàðû íîãàìè
âåñüìà ýôôåêòèâíû â ïîåäèíêàõ íà øïàãàõ.

Êàïèòàíó Áëàäó ïðèäåòñÿ ïðèêîí÷èòü
íåìàëî ãîëîâîðåçîâ-êîðñàðîâ.
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ÑÓÄÍÎ ÌÎÆÍÎ ÓÍÈ×ÒÎÆÈÒÜ ÁÓÊÂÀËÜÍÎ 
ÏÀÐÎÉ ÏÓØÅ×ÍÛÕ ÂÛÑÒÐÅËÎÂ � ÏÎÏÀÄÀÍÈÅ 
Â ÏÎÐÎÕÎÂÎÉ ÑÊËÀÄ ÏÐÈÂÅÄÅÒ Ê ÒÎÌÓ, 
×ÒÎ ÎÍÎ ÐÀÇËÎÌÈÒÑß ÏÎÏÎËÀÌ!

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

åãî ìîäåëü ìåíÿåòñÿ â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè, è òî÷íî òàê æå ìîäèôèöèðóþòñÿ
ìîðåõîäíûå êà÷åñòâà ïîñóäèíû. Áîëåå
òîãî, ñóäíî ìîæíî óíè÷òîæèòü áóê-
âàëüíî ïàðîé ïóøå÷íûõ âûñòðåëîâ �
ïîïàäàíèå â ïîðîõîâîé ñêëàä ïðèâåäåò
ê òîìó, ÷òî îíî ðàçëîìèòñÿ ïîïîëàì!

ÕÓÊ ÏÎ ËÅÂÎÌÓ ÁÎÐÒÓ
Íî íå òîëüêî ìîðñêèìè ñðàæåíèÿìè ñè-
ëåí «Êàïèòàí Áëàä» � ýòî ëèøü ïîëîâè-
íà èãðû. Âòîðàÿ ïîëîâèíà � ñðàæåíèÿ
íà øïàãàõ, êîòîðûå õîòü è ïðèñóòñòâî-
âàëè â «Êîðñàðàõ», íî îñîáîãî âïå÷àò-
ëåíèÿ íå ïðîèçâîäèëè. Â «Áëàäå» áóäåò
ðåàëèçîâàí ñàìûé íàñòîÿùèé ñëýøåð
â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ æàíðà � â êîíöå
êîíöîâ, ïèðàòñêàÿ èãðà íå ìîæåò îáîé-
òèñü áåç äèíàìè÷íûõ àáîðäàæíûõ ñðà-
æåíèé! Ðàçðàáîò÷èêè ïðîâåëè íåìàëî
÷àñîâ, èçó÷àÿ ìíîæåñòâî èãð, â êîòî-
ðûõ ôèãóðèðóåò áëèæíèé áîé ñ èñïîëü-
çîâàíèåì õîëîäíîãî îðóæèÿ � îò The
Lord of the Rings: Return of the King äî
Soul Calibur II. È ýòî âðåìÿ áûëî ïîòðà-
÷åíî íå çðÿ. Â «Îäèññåå» åñòü íå òîëüêî
çóáîäðîáèòåëüíûé ýêøí ñ äåñÿòêàìè
õèòðûõ óäàðîâ è êîìáî, íî è ïðàâäèâàÿ
àòìîñôåðà áèòâû «ñòåíêà íà ñòåíêó»,
àáîðäàæíîé ìåøàíèíû, â êîòîðîé
òðóäíî ïîíÿòü, êòî ñâîé, à êòî ÷óæîé.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìîæåò ðàññòðîèòü
ïîêëîííèêîâ ìîðñêèõ èãð, ýêîíîìè÷åñ-

êàÿ ñèñòåìà. Åñëè â «Êîðñàðàõ» äàí-
íûé àñïåêò áûë äîâîëüíî âåñîì, òî â
íîâîì ïðîåêòå ðàçðàáîò÷èêè íàìåðåí-
íî ñîêðàòèëè ýêîíîìè÷åñêóþ è ðîëå-
âóþ ÷àñòè äî óðîâíÿ ðóäèìåíòîâ. Âîç-
ìîæíîñòü àïãðåéäèòü êîðàáëü, à òàê-
æå çàêóïàòü áîåïðèïàñû è íîâîå âî-
îðóæåíèå îñòàëàñü, ðàâíî êàê è íàéì
íîâûõ ÷ëåíîâ êîìàíäû, íî ïîâåðüòå �
ýòî îòíþäü íå êëþ÷åâûå îñîáåííîñòè
«Îäèññåè êàïèòàíà Áëàäà». Ãëàâíîå
çäåñü � ìîùíåéøèé, çàòÿãèâàþùèé ñ
ãîëîâîé ýêøí, íàñòîÿùàÿ êðîâàâàÿ
ìÿñîðóáêà. Ðîëåâûå ýëåìåíòû òàêæå
ïàëè æåðòâîé ïåðåñòðîéêè èãðîâîé
êîíöåïöèè. Âñå, ÷òî îò íèõ îñòàëîñü, �
âîçìîæíîñòü ó÷èòü ïåðñîíàæà íîâûì
êîìáî. Íå áóäåò äàæå ãëîáàëüíîé êàð-
òû. È ýòî ïðàâèëüíûé ïîäõîä. Òîò, êòî
õî÷åò ñâîáîäû è âîçìîæíîñòè îòûãðû-
âàòü ïåðñîíàæà ïî ïîëíîé ïðîãðàììå,
ïîèãðàåò âî âòîðûõ «Êîðñàðîâ», òîò,
êòî æåëàåò àäðåíàëèíà è íàêàëà
ñòðàñòåé, îáðàòèòñÿ ê «Áëàäó».

ÆÅÑÒÊÎ È ÆÅÑÒÎÊÎ
×òî åùå îáåùàåò íàì êîìàíäà ðàç-
ðàáîò÷èêîâ? Êàê óæå áûëî ñêàçà-
íî, æåñòêèé ñþæåò, ïîëíîñòüþ ñî-
îòâåòñòâóþùèé êíèãå è íå äîïóñêà-
þùèé íèêàêèõ âîëüíîñòåé ñî ñòîðî-
íû èãðîêà. Êàê ñëåäñòâèå, îáèëèå
ñêðèïòîâûõ ñöåíîê è ðîëèêîâ. Óñî-

âåðøåíñòâîâàííîå óïðàâëåíèå â
«ìîðñêîé» ÷àñòè, õîòÿ îòëè÷èé îò
«Êîðñàðîâ» áóäåò íåìíîãî. Êðîìå
òîãî, îáåùàþò óäîáíîå óïðàâëåíèå
â ýêøí-÷àñòè. Êàê èçâåñòíî, ìíîãèå
èãðû áëèçêèõ æàíðîâ äîñòàâëÿþò
ìàññó ïðîáëåì ÐÑ-èãðîêàì, íî ñîò-
ðóäíèêè «Àêåëëû» ñîáèðàþòñÿ
âçÿòü âñå ëó÷øåå êàê îò ôàéòèíãîâ,
òàê è îò ïðîäâèíóòûõ «ïèñèøíûõ»
ñëýøåðîâ. È, îòêðîâåííî ãîâîðÿ,
íåò íèêàêèõ îñíîâàíèé ñ÷èòàòü, ÷òî
ó íèõ ýòî íå ïîëó÷èòñÿ: âñå-òàêè
îïûòà â èãðîâîé ñôåðå àêåëëîâöàì
íå çàíèìàòü. 

Òàêàÿ ðàññòàíîâêà ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ñòîðîí � îáû÷íîå äåëî â ìîðñêèõ ñðàæå-
íèÿõ âðåìåí ïàðóñíèêîâ. Äàæå êîðàáëþ-ïîáåäèòåëþ ïîòðåáóåòñÿ ðåìîíò.

ÁÎËÈÂÀÐ ÍÅ ÂÛÍÅÑÅÒ ÄÂÎÈÕ

ÏÎ×ÅÌÓ ÍÅ ÁÓÄÅÒ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ

!
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû â «Îäèñ-
ñåå êàïèòàíà Áëàäà» íå áóäåò. Íà òî
èìåþòñÿ âåñêèå ïðè÷èíû. Ïåðâàÿ è
ãëàâíàÿ � ñþæåò, íèêàê íå ðàñïîëàãà-
þùèé ê deathmatch è òîìó ïîäîáíûì
ñåòåâûì ðàçâëå÷åíèÿì. Õîòÿ, ó÷èòû-
âàÿ êà÷åñòâî ðåàëèçàöèè ñëýøåðíîé
÷àñòè èãðû, ïîó÷àñòâîâàòü â ïîåäèíêå
äâóõ Ïèòåðîâ Áëàäîâ íà øïàãàõ áûëî
áû êàê ìèíèìóì ëþáîïûòíî. Ðåæèìó
æå ñîâìåñòíîãî ïðîõîæäåíèÿ ìåøàåò
ðÿä òðóäíîñòåé â óïðàâëåíèè êîðàáëÿ-
ìè âî âðåìÿ ìîðñêèõ ìèññèé.



http://www.midway.com

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

Á
ëþñòèòåëè íðàâñòâåí-
íîñòè ëþáÿò êðèòèêîâàòü
âèäåîèãðû çà îáèëèå
æåñòîêèõ ñöåí. Áîþñü,

îíè íå âèäÿò ãëàâíîãî � áóê-
âàëüíî íà íàøèõ ãëàçàõ ðîäèë-
ñÿ íîâûé æàíð, ðàìêè êîòîðîãî
îïðåäåëÿþò íå èãðîâàÿ ìåõà-
íèêà è ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, à
ñþæåò, àòìîñôåðà è èäåîëî-
ãèÿ. Àñîöèàëüíûé áîåâèê âõî-
äèò â ìîäó, è êðóïíûå èçäàòåëè
ýòî î÷åíü õîðîøî ÷óâñòâóþò.
NARC � èãðà ñ ãîâîðÿùèì íàçâàíèåì,
âîçüìèñü åå êòî-òî ëîêàëèçîâàòü,
ðîññèéñêóþ âåðñèþ ñòîèëî áû èìåíî-
âàòü íå èíà÷å êàê «ÍÀÐÊ». È íèêàêèå
îáúÿñíåíèÿ íå òðåáóþòñÿ. Ðàáîòàþò
íàä ïðîåêòîì ñîçäàòåëè ïå÷àëüíî èç-
âåñòíîé State of Emergency. Ïðèíöèïè-
àëüíîå îòëè÷èå NARC îò SoE çàêëþ-
÷àåòñÿ â ñìåùåíèè àêöåíòîâ: íàðêî-
òîðãîâëÿ è ïðîòèâîäåéñòâèå åé çàìå-
íèëè òåððîðèçì è áîðüáó ñ Ñèñòåìîé
â êà÷åñòâå îñíîâíîé òåìû ñþæåòà.
Õîðîøèõ êîïîâ, êîòîðûå ïî âûõîä-
íûì äàðÿò æåíàì öâåòû, à äèòÿì � ìî-
ðîæåíîå, â NARC íåò. Äæåê Ôîðçåíñ-
êè è Ìàðêóñ Õèëë âíåäðåíû â ïðåñòóï-
íóþ ãðóïïèðîâêó è, êàê è èõ âðåìåí-

íûå «êîëëåãè», íå ìîãóò îòêàçàòüñÿ
îò ïðèåìà íàðêîòèêîâ. Çäåñü-òî èãðà
è ïåðåõîäèò íåêóþ ãðàíèöó «ïðàâèë
ïðèëè÷èÿ». Ãåéìåðàì ðàññêàçûâàþò,
÷òî ìàðèõóàíà ïîçâîëÿåò ëåãêî ïå-
ðåéòè â ðåæèì bullet time à-ëÿ Max
Payne, êðýê äàåò âîçìîæíîñòü ñ îä-
íîãî óäàðà óáèòü ÷åëîâåêà, à LSD âëè-
ÿåò íà çðåíèå è ïîìîãàåò ëåãêî îòëè-
÷àòü âðàãîâ îò äðóçåé (ïåðâûå âûãëÿ-
äÿò êàê ñòðàøíûå äåìîíû, âòîðûå �
êàê îáû÷íûå ëþäè). Çà óäîâîëüñòâèå
íàäî ïëàòèòü � ïîáî÷íûå ýôôåêòû
ìîãóò îêàçàòüñÿ î÷åíü âðåäíûìè. À
åñëè ãëàâíûå ãåðîè ïðèâûêíóò ê íàð-
êîòèêó ëèáî ñîâåðøàò ñëèøêîì ìíî-
ãî ïðåñòóïëåíèé, òî èõ ïîíèçÿò â çâà-
íèè, ÷òî çàáëîêèðóåò ïîëó÷åíèå ñþ-
æåòíûõ ìèññèé. ×òîáû âåðíóòüñÿ â
ðÿäû áîðöîâ ñ ïðåñòóïíîñòüþ, ïðè-
äåòñÿ íà âðåìÿ ñòàòü ïàé-ìàëü÷è-
êîì... Ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæäàþò, ÷òî
ïðè áîëüøîì æåëàíèè ìîæíî ïðîéòè
âñþ èãðó, íè ðàçó íå «ïðèíÿâ äîçó», íî
ëó÷øå ïðîïóñòèòü òàêèå çàÿâëåíèÿ
ìèìî óøåé è èñïîëüçîâàòü ïîòåíöèàë
ãåéìïëåÿ ïî ìàêñèìóìó. Âåäü ãðàáèòü
è óáèâàòü ìîæíî íå òîëüêî íàðêîäè-
ëåðîâ, íî è äîáðîïîðÿäî÷íûõ ãðàæ-
äàí. À ñîáðàííûå äîêàçàòåëüñòâà âè-
íû � ñäàòü ñêóïùèêàì êðàäåíîãî è ïî-
ëó÷èòü çà ýòî õîðîøèå äåíüãè. Âîò òà-
êîé îí, àñîöèàëüíûé áîåâèê.

Âíåøíå NARC ïðèÿòåí äëÿ ãëàçà, õî-
òÿ â îòëè÷èå îò State of Emergency ñî-
òåí âðàãîâ îäíîâðåìåííî íà ýêðàíå
íå ïîÿâèòñÿ. Ìîæåò, ìîäåëüêè ñäåëà-
þò ïîëó÷øå? Ñóäÿ ïî âñåìó, ìåíüøå
ïðîáëåì áóäåò è ñ îäíîîáðàçíîñòüþ
èãðîâîãî ïðîöåññà � âìåñòî áåãîòíè
ïî íåáîëüøîé çàìêíóòîé ëîêàöèè âû
áóäåòå ïî-÷åëîâå÷åñêè ïðîõîäèòü
óðîâíè, ïðè÷åì âñòðåòÿòñÿ è ñþæåò-
íûå ðàçâèëêè. Ýòî îáíàäåæèâàåò,
âåäü åñëè ðàçðàáîò÷èêè ñìîãóò ñäå-
ëàòü è ñöåíàðèé, è ãåéìïëåé íå ñëèø-
êîì îäíîîáðàçíûìè è øàáëîííûìè,
òî GTA ïðèäåòñÿ ïîòåñíèòüñÿ, óñòó-
ïèâ NARC òèòóë ñàìîé ïîïóëÿðíîé
«íåïðàâèëüíîé» (ñ òî÷êè çðåíèÿ áëþñ-
òèòåëåé íðàâñòâåííîñòè) èãðû. 
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State of Emergency è
Manhunt áûëè âîñïðè-
íÿòû ïðåññîé íåîäíîç-
íà÷íî. Êðèòèêè óòâå-
ðæäàëè: èãðû ïðèçâà-
íû ëèøü ïîòðàôèòü
íèçìåííûì èíñòèíê-
òàì ãåéìåðîâ. ß íå
ñîãëàñíà ñ ýòèì. Â SoE
áûë  ïëîõ ñþæåòíûé
ðåæèì, íî áåãàòü ïî
óðîâíÿì «ïðîñòî òàê»
áûëî î÷åíü èíòåðåñíî.

ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÛ 
ÍÅ ÄÐÅÌËÞÒ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: VIS Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 íîÿáðÿ 2004 ãîäà

NARC, ÄÀ ÍÅ ÒÎÒ

Î ÄÐÅÂÍÅÌ ÕÈÒÅ

!
Êîãäà-òî äàâíûì-äàâíî íà àðêàäíûõ àâòî-
ìàòàõ, à çàòåì � è íà äîìàøíèõ ñèñòåìàõ,
âêëþ÷àÿ NES, âûøåë áîåâèê NARC ïðîèç-
âîäñòâà âñå òîé æå Midway. Èãðà áûëà òåõ-
íè÷åñêè âåñüìà ïðîäâèíóòîé (èñïîëüçî-
âàëñÿ 32-áèòíûé ïðîöåññîð TI 34010) è îò-
ëè÷àëàñü êðàéíåé æåñòîêîñòüþ. Âûõîäÿ-
ùèé â ýòîìó ãîäó ñèêâåë èìååò îïðåäå-
ëåííîå ñþæåòíîå ñõîäñòâî ñî ñòàðûì
NARC, îäíàêî íå áîëåå ÷åì ñåðèàë Maximo ñ Ghouls �n Goblins.

NARC

Ðàçâå òàêèå ìóëüòÿøíûå ëóæè êðîâè ñïîñîáíû êîãî-òî íàïóãàòü? Èãðóøå÷íîå
íàñèëèå ïîä÷åðêèâàåò: íèêàêîé ïðîïàãàíäû íàðêîòèêîâ íåò, ýòî øóòêà òàêàÿ.

Òèïè÷íàÿ «êèíîøíàÿ» ñöåíà. Âðÿä ëè, ïðàâäà, ïðîòèâíèêè óìåþò ïðÿòàòüñÿ çà
óêðûòèÿìè è âîîáùå âåñòè îñìûñëåííûå áîåâûå äåéñòâèÿ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Âîîáùå ýòî ïîðÿäî÷íûé ðåñïóáëèêàíåö. Ïðîñ-
òî â÷åðàøíèå âîçëèÿíèÿ äàþò î ñåáå çíàòü.

Îá ýòîì ÿ è ãîâîðèë: âîçäóõ êèïèò îò ëàçåð-
íûõ ëó÷åé è ñîäðîãàåòñÿ îò âçðûâîâ.

Æèçíü íà ïåðåêðåñòêå ëàçåðíûõ ëó÷åé �
îáû÷íûå áóäíè çâåçäíîãî ñïåöíàçà.

http://www.lucasarts.com/games/swrepubliccommando

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shadworld@hotmail.com

Â
îò ãîâîðÿò: «ïóøå÷íîå
ìÿñî, ïóøå÷íîå ìÿñî».
Íè ÷åðòà ïîäîáíîãî!
Çâåçäíûé ñïåöíàç �

ñìåðòåëüíî îïàñíîå ïðîôåñ-
ñèîíàëüíîå ïîäðàçäåëåíèå. 
Îí ðàáîòàåò òàì, êóäà íå äîòÿíóòü-
ñÿ ìå÷àì äæåäàåâ. Òàì, ãäå âîçäóõ
êèïèò îò ëàçåðíûõ âûñòðåëîâ è ñîä-
ðîãàåòñÿ îò ïëàçìåííûõ âçðûâîâ.
Îí äåðæèò â ñòàëüíîì êóëàêå îã-
ðîìíóþ ðåñïóáëèêó è áûñòðåå âñåõ
ðåàãèðóåò íà ÿðîñòíûå âûïàäû áå-
çóìöåâ, ñòðåìÿùèõñÿ ïîäîðâàòü åå
ìîãóùåñòâî. È ÿ âî ÷òî áû òî íè

ñòàëî ïîïîëíþ åãî ðÿäû. ß ãîòîâ ê
îñåííåìó ïðèçûâó! À âû?

ËÓ× ÑÂÅÒÀ 
Â ÒÅÌÍÎÌ ÖÀÐÑÒÂÅ
Èãðîâàÿ ÷àñòü âñåëåííîé ñòàðèíû Ëó-
êàñà äàâíî íóæäàåòñÿ â ñâåæèõ èäå-
ÿõ. Ëþê Ñêàéâîêåð, Êàéë Êàòàðí è
èæå ñ íèìè ÷åñòíî îòûãðàëè ñâîè ðî-
ëè, íî òÿíóòü ñåðèàë äàëüøå, óäåðæè-
âàÿ èíòåðåñ îáùåñòâåííîñòè, óæå íå
â ñèëàõ. Íà ýòîì ìðà÷íîì ôîíå, íå ñó-
ëÿùåì, êàçàëîñü áû, íèêàêèõ ïåðñ-
ïåêòèâ, ïîÿâëåíèå ðåñïóáëèêàíñêîãî
ñïåöíàçà ïðåòåíäóåò, êàê ìèíèìóì, íà
áóðþ îâàöèé è âîñòîðæåííûå êðèêè.
Star Wars Republic Commando ïîç-
âîëÿåò ïî-íîâîìó âçãëÿíóòü íà ñòà-
ðûé ìèð. Íàì ñóæäåíî çàñòàòü ñî-
áûòèÿ êîíöà âòîðîãî � íà÷àëà
òðåòüåãî ýïèçîäà ôèëüìà è ãëàçà-
ìè ðÿäîâîãî áîéöà óâèäåòü âñå òî,
÷òî îñòàëîñü çà êàäðîì. Ê äüÿâîëó
ñâåòîâûå ìå÷è, ìèäèõëîðèè è ïðî-
÷óþ äæåäàéñêóþ äðåáåäåíü.
LucasArts ïðèãëàøàåò íàñ â ðÿäû
äåñàíòà, ãäå ñëóæàò ïðîñòûå (÷óòü
íå ñêàçàë «ðóññêèå») ïàðíè. Ðàçðà-
áîò÷èêè â ðàìêàõ ìèðà Star Wars
ðåøèëè ñìåøàòü òðàäèöèè Halo,
Call of Duty è ãóñòî çàëèòü ïîëó÷èâ-
øååñÿ ðàãó ñîóñîì èç äâèæêà
Unreal Tournament 2003.

ÒÅÁÅ ÏÎÂÅÇËÎ, 
ÒÛ ÒÀÊÎÉ, ÊÀÊ ÂÑÅ
Îò Call of Duty ïðîåêò íàñëåäóåò
ìàñøòàáíîñòü äåéñòâèé. Ìû áîëüøå
íå óìååì îòáèâàòü ëàçåðíûå âñïûøêè
è âçãëÿäîì îòøâûðèâàòü ãðàíàòû, áå-
ãàòü ïî ñòåíàì è ëå÷èòüñÿ íà õîäó.
Ìû � òàêèå æå, êàê âñå, êðåïêèå, íî
ñìåðòíûå.
Èãðîê êîìàíäóåò âçâîäîì èç ÷åòûðåõ
ðåñïóáëèêàíñêèõ áîéöîâ. Ñîáûòèÿ
ðàçâåðíóòñÿ àæ íà âîñüìè ëîêàöèÿõ.
Áóäåò âàì è Ãåîíîçèñ, è Êàøèêê ñ òðå-
ìÿ ðàçíûìè ãîðîäàìè âîëîñàòûõ âóêè,
è äèêèå äæóíãëè, è äàæå ðåñïóáëèêà-
íñêèé âîåííûé êðåéñåð. Òðè çàÿâëåí-
íûå êàìïàíèè îòëè÷àþòñÿ îò êëàññè-
÷åñêèõ íàáîðîâ ìèññèé ëèøü òåì, ÷òî
ñòðóêòóðà èõ î÷åíü ïîäâèæíà. Èíà÷å
ãîâîðÿ, îòïðàâëÿÿñü íà çàäàíèå êëàñ-
ñà Search & Destroy, âû íèêîãäà íå
çíàåòå, ÷åì îíî çàêîí÷èòñÿ. Ñèòóàöèÿ
ñòðåìèòåëüíî ìåíÿåòñÿ ïðÿìî â ãî-
ðÿ÷êå áîÿ, ïîä ãðîõîò âçðûâîâ è øèïå-
íèå ïëàçìû, ÷òî çíà÷èòåëüíî ïîâûøà-
åò ïîêàçàòåëü îñòðîñþæåòíîñòè èã-
ðóøêè. Ïðàâäà, çàÿâëåííûå ìèññèè
ïîêà êàæóòñÿ óäðó÷àþùå òðàäèöèîí-
íûìè. ×àé, íå â îäíîì äåñÿòêå ïðîåê-
òîâ ìû óæå ñïàñàëè çàëîæíèêîâ, òû-
ðèëè ñåêðåòíûå äàííûå, ïîäðàáàòû-
âàëè êèëëåðîì è äèâåðñàíòîì. Áóäåì
íàäåÿòüñÿ, ñàì àíòóðàæ âåëèêèõ,
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Ðåñïóáëèêàíöû ñìîãóò
ïîæèâèòüñÿ òðîôåéíû-
ìè òðàíäîøàíñêèìè
äðîáîâèêîì è ïóëåìå-
òîì. Ëàçåðíûì àðáàëå-
òîì è øåñòèçàðÿäíîé
ðàêåòíèöåé ïîðàäóþò
ìîõíàòûå çäîðîâÿêè-
âóêè. Íó à ãâîçäü ïðîã-
ðàììû � áèîëîãè÷åñêîå
îðóæèå Genosian Beam
Weapon, èñïîëüçóþùåå
æèçíåííûå ñèëû ñàìèõ
ãåîíîçèàíöåâ.

ÎÐÓÆÈÅ 
ÓØÅÄØÈÕ ËÅÒ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: LucasArts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà
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ÁÎÅÂÎÉ ÄÐÎÈÄ ÒÎÐÃÎÂÎÉ ÔÅÄÅÐÀÖÈÈ

!
Ìàøèíà â ïîëíîì è õóäøåì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà.
Èäåàëüíûé ñòàëüíîé óáèéöà áåç æàëîñòè, áåç
ñòðàõà, áåç ýìîöèé. Êàðàþùàÿ äëàíü Òîðãîâîé
Ôåäåðàöèè, áåñïðåêîñëîâíî âûïîëíÿþùàÿ ëþ-
áûå ïðèêàçû. Ñî÷åòàÿ îãðîìíóþ îãíåâóþ ìîùü ñ
õîëîäíîé ðàñ÷åòëèâîñòüþ ìåõàíèçìà, îí ïðåê-
ðàñíî îðèåíòèðóåòñÿ íà ìåñòíîñòè è èñêóñíî èñ-
ïîëüçóåò â áîþ îñîáåííîñòè ðåëüåôà. Äàæå
îäèí Áîåâîé Äðîèä ñìåðòåëüíî îïàñåí. Òîëüêî
ïî îäíîìó îíè íèêîãäà íå íàïàäàþò... 

STAR WARS REPUBLIC COMMANDO

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



×òî äåëàòü ïðè âèäå çåëåíîãî ÷åëîâå÷êà?
Ñòðåëÿòü? Íåò! Ïåðåõîäèòü óëèöó.

Êàêîé òîëüêî íå÷èñòè íå âñòðåòèøü â ìèðàõ 
Ëóêàñà. Âîò ëåòàþùèå ×óæèå, íàïðèìåð.

Äàæå ïî ñêðèíøîòàì âèäíî, ÷òî íà 
àíèìàöèþ â LucasArts âðåìåíè íå æàëåëè.
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ÌÛ ÁÎËÜØÅ ÍÅ ÓÌÅÅÌ ÎÒÁÈÂÀÒÜ 
ËÀÇÅÐÍÛÅ ÂÑÏÛØÊÈ È ÂÇÃËßÄÎÌ 
ÎÒØÂÛÐÈÂÀÒÜ ÃÐÀÍÀÒÛ, ÁÅÃÀÒÜ ÏÎ ÑÒÅÍÀÌ È
ËÅ×ÈÒÜÑß ÍÀ ÕÎÄÓ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

óæàñíûõ, è, ïîõîæå, áåñêîíå÷íûõ
Çâåçäíûõ Âîéí ïîñëóæèò ñî÷íîé èçþ-
ìèíêîé.
Áîé, ê ñ÷àñòüþ, ñëåäóåò êàíîíàì
òðàäèöèîííîãî ýêøíà, èçáàâëÿÿ íàñ
îò ïðèíöèïà «îäèí âûñòðåë � îäèí
òðóï», ïðîïàãàíäèðóåìîãî âñÿêèìè
Rainbow Six. Îäíàêî óïðàâëåíèå
âçâîäîì ïî ñâîåé ïðîäóìàííîñòè è
ôóíêöèîíàëüíîñòè òàêòè÷åñêèì øó-
òåðàì íå óñòóïàåò, çà ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêàì ãðàíä ðåñïåêò.
Îò Master Chief�a ðåñïóáëèêàíñêèé
äåñàíòíèê ïåðåíÿë âåñüìà ñêðîìíûå
ôèçè÷åñêèå äàííûå. Òàñêàòü ñ ñîáîé
ñâÿçêó ïóäîâûõ àâòîìàòîâ íàøåìó
ãåðîþ çäîðîâüå íå ïîçâîëÿåò. Èãðîê
ðàñïîëàãàåò ïåðâè÷íûì è âòîðè÷íûì
îðóæèåì, à òàêæå âñåãäà ìîæåò
óãîñòèòü âðàãà ãðàíàòêîé. Ïðàâäà,
ìåñòíàÿ «åäèíè÷êà» íå â ïðèìåð
ôóíêöèîíàëüíåé èãðóøå÷íûõ òàðàõ-
òåëîê çåìëÿí èç Halo. Äåâàéñ âêëþ-
÷àåò â ñåáÿ àâòîìàò, ñíàéïåðêó è
áðîíåáîéíîå ðóæüèøêî, à òàêîé íà-
áîð íå äàñò çàñêó÷àòü äàæå çàêîðå-
íåëûì ñêåïòèêàì.

ÊÒÎ ÍÅ Ñ ÍÀÌÈ, 
ÒÎÒ ÏÐÎÒÈÂ ÍÀÑ
Ñ êåì äåëÿò ÿáëîêè ðàçäîðà ñûíû
ðåñïóáëèêè? Çíàìî äåëî, ñ Òîðãîâîé
Ôåäåðàöèåé, òóò áåç âàðèàíòîâ. Òàê

÷òî ìóæàéòåñü: áîåâûå äðîèäû è õî-
äÿ÷èå ÿéöåãîëîâûå êèáîðãè íå äðåì-
ëþò. Âîîáùå, ÷èñëî ðàçíîâèäíîñòåé
àãðåññèâíûõ ñóïîñòàòîâ óæå ñåé÷àñ
ïåðåâàëèâàåò çà äåñÿòîê. Êàæäîìó
èç íèõ íå òåðïèòñÿ íå íà æèçíü, à íà
ñìåðòü ñõâàòèòüñÿ ñ îòðÿäîì-äðóãèì
îòáîðíîé ðåñïóáëèêàíñêîé ïåõîòû.
Òåì ëó÷øå! Íå îòêàæåì ñåáå â óäî-
âîëüñòâèè ðàçìÿòü ïàëüöû. Òåì áîëåå
÷òî äâèæîê UT 2003 â LucasArts ÿâíî
ïîäðåòóøèðîâàëè, à ïîñåìó âîéíà
îáåùàåò áûòü êðàñèâîé. Îáðàòèòå
âíèìàíèå, âñÿ èãðà ðèñóåòñÿ â íàðî÷è-
òî ìðà÷íûõ òîíàõ. Ïî ìíåíèþ äèçàéíå-
ðîâ, ýòî äîáàâèò ñóðîâóþ «ðåàëèñòè÷-
íîñòü» ïðîèñõîäÿùåìó. Î÷åâèäöû
òàêæå îòìå÷àþò ãðàìîòíûé ðàñ÷åò
ïîâðåæäåíèé ïî ðàçíûì ôðàãìåíòàì
òåëà, êà÷åñòâåííûå ýôôåêòû ÷àñòèö,
äèíàìè÷íîå îñâåùåíèå è áëà-áëà-áëà.
Ïðàâäà, ïîñëå Far Cry è Deus Ex:
Invisible War âñå ýòè ïðåëåñòè ïåðåñòà-
ëè áûòü ðîñêîøüþ è ïðåâðàòèëèñü â
æåñòêîå òðåáîâàíèå âðåìåíè. Òàêîå
æå, êàê, íàïðèìåð, òðàíñïîðò. Íåñ-
ìîòðÿ íà îãðîìíûé âûáîð â ìèðå Star
Wars ñêóòåðîâ, ñïèäåðîâ, ñàìîëåòîâ,
çâåçäîëåòîâ è åùå-áîã-çíàåò-÷åãî,
ðàçðàáîò÷èêè ïîêà ïðåäïî÷èòàþò
ìîë÷àòü î íåì. Òîëüêî ñòàöèîíàðíûå
òóðåëè óäîñòîèëèñü óïîìèíàíèÿ è, ñî-
îòâåòñòâåííî, íàâåðíÿêà áóäóò

ïðåäñòàâëåíû â èãðå. Õîòÿ ó LucasArts
åùå åñòü íåìíîãî âðåìåíè, ÷òîáû äî-
áàâèòü ïàðî÷êó AT-ST.

ÂÑÅ ÍÀ ÌÅÄÎÑÌÎÒÐ!
Âàëÿòü äóðàêà íà ãðàæäàíêå íàì,
áðàòöû-òóíåÿäöû, îñòàëîñü âñåãî
íè÷åãî, ìåñÿöà ÷åòûðå, ìîæåò áûòü,
ïÿòü. Äî îñåííåãî ïðèçûâà âñåì â
äîáðîâîëüíî-ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿä-
êå íåîáõîäèìî ïðîéòè ìåäîñìîòð,
îñâåæèòü â ïàìÿòè ñîáûòèÿ ïÿòè íû-
íå ñóùåñòâóþùèõ ýïèçîäîâ Çâåçä-
íûõ Âîéí è îáíîâèòü æåëåçêè â ñèñ-
òåìíûõ áëîêàõ. Âûïîëíÿéòå, óâèäèì-
ñÿ îñåíüþ íà êóðñàõ ìîëîäîãî ðåñ-
ïóáëèêàíñêîãî êîììàíäîñ. 

Âåñåëûå ðàçíîöâåòíûå âñïûøêè êàê-òî íå âÿæóòñÿ ñ îáùåé ìðà÷íîñòüþ îêðó-
æåíèÿ. Îäíàêî Star Wars áåç íèõ � íå Star Wars, òàê ÷òî ïðèäåòñÿ ïîòåðïåòü.

ÂÐÀÃÈ ÐÅÑÏÓÁËÈÊÈ ¹2

ÃÅÎÍÎÇÈÀÍÑÊÈÉ ÝËÈÒÍÛÉ ÂÎÈÍ

!
Îáëàäàåò îãðîìíîé ôèçè÷åñêîé ñèëîé. Â ðàç-
ìåðàõ çíà÷èòåëüíî ïðåâûøàåò ïðåäñòàâèòå-
ëåé ïðî÷èõ ïîäðàçäåëåíèé Ãåîíîçèñà. Óìååò
ëåòàòü. Óìååò ìàñêèðîâàòüñÿ. Îí � ýëèòà àð-
ìèè, ñàìîé ïðèðîäîé ñîçäàííûé äëÿ áåçðàñ-
ñóäíûõ ëîáîâûõ àòàê, íî ïî íåäîñìîòðó íàäå-
ëåííûé ïûòëèâûì è õèòðûì óìîì. Ýëèòà íå
êèäàåòñÿ â áîé î÷åðòÿ ãîëîâó, îíà âûæèäàåò è
íàáëþäàåò. Îòáîðíûå áîéöû Ãåîíîçèñà â ïåð-
âóþ î÷åðåäü öåíÿò òàêòèêó è ëèøü çàòåì �
âðîæäåííóþ îãíåâóþ ìîùü.



Áîåâûå äåéñòâèÿ â ãîðîäñêèõ óñëîâèÿõ � ýòî
âàì íå ïàðòèçàí â ïóñòûíå îòñòðåëèâàòü.

Èíòåðåñíî, íàñêîëüêî õîðîøî áóäåò
ñìîäåëèðîâàíà âçðûâíàÿ âîëíà?

Åùå ïÿòü ñåêóíä � è ìîæíî áóäåò ïîêàòàòüñÿ íà
áðîíèðîâàííîì ìîíñòðå. Ñìåðòü âðàãàì!

http://www.lucasarts.com/games/mercenaries/

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

Ê
îãäà íà Êîðåéñêèé ïîëó-
îñòðîâ äîëæåí áûë
ïðèéòè ìèð, à ðàçäåëåí-
íûé ïîëâåêà íàçàä íà-

ðîä � âîññîåäèíèòüñÿ, ðåøè-
òåëüíî íàñòðîåííûé ãåíåðàë
çàõâàòèë âëàñòü íà Ñåâåðå. 
Îáðåòÿ êîíòðîëü íàä íàêîïëåííûì
òîòàëèòàðíûì ðåæèìîì ÿäåðíûì àð-
ñåíàëîì, îí óãðîæàåò âñåìó ìèðó è
âûäâèãàåò íåìûñëèìûå òðåáîâàíèÿ...
Ñîãëàñèòåñü, ÷òî äëÿ ðàçâÿçûâàíèÿ
î÷åðåäíîé ìàëåíüêîé ïîáåäîíîñíîé
âîéíû îí íàòâîðèë äîñòàòî÷íî, è
âòîðæåíèå ñèë Äîáðà íåìèíóåìî.

Óâû, íî Mercenaries � íå î÷åðåäíîé
òàêòè÷åñêèé áîåâèê è äàæå íå ñòðà-
òåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Çäåñü
ñëèëèñü â ýêñòàçå «áîíäèàíà» ñ
«êëýíñÿòèíîé», Metal Gear Solid ñ
Grand Theft Auto, S.T.A.L.K.E.R. ñ
Xenus. Êèíåìàòîãðàôè÷åñêèé øïè-
îíñêèé áîåâèê ñ îòêðûòûì ôèíà-
ëîì, ñáîðíàÿ ñîëÿíêà èç íàèáîëåå
óäà÷íûõ ýëåìåíòîâ âñåõ îðèãèíàëü-
íûõ õèòîâ ïîñëåäíèõ ëåò � ðàçâëå-
÷åíèå äëÿ ãóðìàíîâ. Òðîéêà íàåìíè-
êîâ � àìåðèêàíåö, àíãëè÷àíèí è
øâåä. ×åòûðå ãðóïïèðîâêè � Êèòàé,
Þæíàÿ Êîðåÿ, ÎÎÍ è ðóññêàÿ ìà-
ôèÿ (Ðîññèè, ïî ìíåíèþ ðàçðàáîò-
÷èêîâ, êàê ãîñóäàðñòâà ê òîìó âðå-
ìåíè óæå íå áóäåò), � ñ êîòîðûìè
ïðåäñòîèò ñîòðóäíè÷àòü. È «êîëîäà
êàðò», êóäà âõîäÿò 52 íàèáîëåå
îïàñíûõ äåÿòåëÿ Ñåâåðíîé Êîðåè �
çà ïîèìêó êàæäîãî ïîëàãàåòñÿ íàã-
ðàäà. Áîþñü, èãðà îêàæåòñÿ ê ìî-
ìåíòó ðåëèçà ñòîëü æå àêòóàëüíîé,
÷òî è Command & Conquer: Generals
â ñâîå âðåìÿ, è èçäàòåëü ýòî ïðåê-
ðàñíî ïîíèìàåò.
Ïðîäîëæèì ïåðå÷èñëÿòü çàèìñòâî-
âàíèÿ. Âî âðåìÿ âàøèõ ïåðåäâèæå-
íèé ïî Ñòðàíå óòðåííåé ñâåæåñòè
ñìîæåòå ïåðåãîâàðèâàòüñÿ ïî ðà-
äèî � êàê è â èãðàõ ñåðèè MGS. Ðàç-
ëè÷íûå ãðóïïèðîâêè ìîãóò ïðîäà-

âàòü âàì îðóæèå (êèòàéöû ñïåöèà-
ëèçèðóþòñÿ íà òÿæåëîé òåõíèêå,
ðóññêèå � íà âçðûâ÷àòêå), è îíè æå
âûäàþò äîïîëíèòåëüíûå ìèññèè.
Âûáîð âåëèê: õîòèòå � äðóæèòå ñî
âñåìè, õîòèòå � ïîääåðæèâàéòå îä-
íèõ ïðîòèâ äðóãèõ, à åñëè âäðóã ïî-
ÿâèòñÿ æåëàíèå � óñòðîéòå ñåáå è
îêðóæàþùèì âåñåëóþ æèçíü è óáè-
âàéòå âñåõ ïîäðÿä. Ôèíàëüíîé
öåëüþ èãðû ÿâëÿåòñÿ óáèéñòâî çëî-
ãî ãëàâíîãî ãåíåðàëà, íî ÷òîáû äî
íåãî äîáðàòüñÿ, íóæíî ìíîãî äå-
íåã. À äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ âûïîë-
íÿòü ïðèíîñÿùèå õîðîøèé ãîíîðàð
ìèññèè, ïîáî÷íûì ýôôåêòîì îò
âûïîëíåíèÿ êîòîðûõ ñòàíåò åùå è
âûáîð êîíêðåòíîé êîíöîâêè. Î÷åíü
óäà÷íàÿ è ïðàâèëüíàÿ ñõåìà, íå
òàê ëè? Ðóññêàÿ ìàôèÿ áóäåò ñìå-
ÿòüñÿ ïîñëåäíåé!
Ãðàôèêà îáåùàåò áûòü âïîëíå ïðè-
ëè÷íîé � ñìîòðèòå ñêðèíøîòû. Ïðè-
ñóòñòâóþùèå ÷óòü ëè íå íà êàæäîé
ëîêàöèè äîæäü è äûì ýôôåêòíî ïîä-
÷åðêèâàþò àòìîñôåðó ãðóñòè è áîëè,
÷òî íåèçáåæíà â ðàçðóøåííîé âîé-
íîé ñòðàíå. Êóêîëüíûõ «çëûõ» òåððî-
ðèñòîâ è áðàâûõ âîÿê «ñèë äîáðà»,
ñóäÿ ïî âñåìó, íå áóäåò, êàê è íàðî-
÷èòîé æåñòîêîñòè. Èãðà ñóãóáî ðåà-
ëèñòè÷íà, è áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî
îíà îñòàíåòñÿ òàêîâîé äî ðåëèçà. 
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Ìîæíî ïàëèòü âî âñå
ñòîðîíû èç àâòîìàòà,
íî èíîãäà óäîáíåå
âûçâàòü ïî ðàöèè ýñ-
êàäðèëüþ øòóðìîâè-
êîâ. À óäà÷íî âçîðâàí-
íàÿ êîëîííà ÷àñòî ïà-
äàåò àêêóðàò òóäà, ãäå
çàêðåïèëñÿ îòðÿä âà-
øèõ âðàãîâ. Ñóäÿ ïî
âñåìó, äèçàéíåðû
óðîâíåé õîòÿò ñäåëàòü
èíòåðàêòèâíîñòü îäíîé
èç îñíîâíûõ ôè÷ èãðû.

ÁÎÌÁÀÌÈ ÈÕ,
ÁÎÌÁÀÌÈ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2004 ãîäà

ÂÅÐÒÎËÅÒ � ÝÒÎ ÍÅ ÐÎÑÊÎØÜ...

...À ÑÐÅÄÑÒÂÎ ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß

!
Íàåìíèêó èç Mercenaries íåîáÿçàòåëüíî õîäèòü
ïåøêîì. Íî â âîþþùåé ñòðàíå íå òàê-òî ïðîñòî
ïîäîéòè ê ïåðâîìó ïîïàâøåìóñÿ àâòîìîáèëþ,
âûêèíóòü èç íåãî âîäèòåëÿ è ñåñòü íà åãî ìåñòî.
Â óæå ïîêàçàííûõ ðîëèêàõ íàåìíèê çàõâàòûâàåò
òàíê è âåðòîëåò, íåçàìåòíî ïîäêðàäûâàÿñü è
óáèâàÿ âîäèòåëÿ (ïèëîòà) äî òîãî êàê òîò óñïåâà-
åò î÷óõàòüñÿ. Òàêèå ñöåíû ëèøíèé ðàç ïîä÷åðêè-
âàþò êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü áîåâèêà: îíè áûëè áû âïîëíå óìåñòíû â
Metal Gear Solid èëè æå James Bond 007: Everything or Nothing.

MERCENARIES

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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PRIEST

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shadworld@hotmail.com

ÍÍ
åò, ïðàâî ñëîâî, íå
çäîðîâî âñå ýòî. Ñàì
ôàêò íàëè÷èÿ íà
áëèæàéøèõ ñòðàíèöàõ

èíôîðìàöèè ñðàçó î äâóõ
èãðàõ, ïîñâÿùåííûõ Äèêîìó
Çàïàäó, ãîâîðèò î ìíîãîì.
Ïðàâäà, Wild West ïî-êîðåéñêè
(èìåííî îòòóäà ðîäîì JC Enter-
tainment) íåñêîëüêî îòëè÷àåòñÿ
îò òðàäèöèîííîãî. 
Â ðàìêàõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
âñåëåííîé Priest ðàçðàáîò÷èêè òåñíî
ïåðåïëåëè âîîðóæåííûõ êîëüòàìè
êîâáîåâ ñ çîìáè, äåìîíàìè è ïðî÷åé
ýçîòåðè÷åñêîé íå÷èñòüþ. Íàì
ïðåäñòîèò ïîó÷àñòâîâàòü â êðîâàâîì
êîíôëèêòå îðäåíà «îêîâáîèâøèõñÿ»
ìîíàõîâ è êóëüòà åðåòèêîâ-ñàòàíèñòîâ.
Ïåðâûõ âîçãëàâëÿåò áûâøèé
ñâÿùåííèê, à íûíå òðóæåíèê äðîáîâèêà
è äèíàìèòà Àéâåí Èñààêñ (Ivan Isaacs),

âòîðûõ � ïàäøèé àðõàíãåë Òèìîçàðåëà
(Temozarela). Îòäàþùàÿ øèçîôðåíèåé
êîíöåïöèÿ çàèìñòâîâàíà èç êîìèêñîâ
«Priest» êîðåéñêîãî ïèñàòåëÿ Ìèí-Âó
Õþíãà (Min-Woo Hyung). Îí, êñòàòè,
ïëîòíî ñîòðóäíè÷àåò ñ JC. Ñàìè
ðàçðàáîò÷èêè, îïðåäåëÿÿ ïðîåêò êàê
MMORPG, äåëàþò ñòàâêó íà ýêøí îò
ïåðâîãî ëèöà. Ïðè÷åì òàêîé ýêøí, ãäå
ðåàëüíîå óìåíèå èãðîêà áûñòðî
öåëèòüñÿ è ìåòêî ñòðåëÿòü öåíèòñÿ íå
ìåíüøå, ÷åì òðàäèöèîííûé RPG�øíûé
îïûò, íàáèðàåìûé â áîÿõ. Â îñòàëüíîì
ïåðåä íàìè êëàññèêà. Àðìèè èãðîêîâ
ñðàæàþòñÿ çà ãîðîäà è ñåëà, äàáû
ïîëó÷èòü äðàãîöåííûå èñòî÷íèêè
ðåñóðñîâ è ñòîëü æå äðàãîöåííûé
àâòîðèòåò. 
Ê ïîâûøåíèþ ïîñëåäíåãî âåäóò òàêæå
äóýëè, åùå îäíî íåáîëüøîå îòñòóïëåíèå
îò êàíîíîâ MMORPG, îáóñëîâëåííîå
êîâáîéñêîé íàïðàâëåííîñòüþ èãðóøêè.
Íàñêîëüêî ñúåäîáíûì îêàæåòñÿ ïëîä
âîñïàëåííîé ôàíòàçèè Ìèí-Âó è JC
Entertainment, ïîêàæåò äåãóñòàöèÿ.

http://www.gamepriest.co.kr

Âîçìîæíî, ïî ìàñøòàáíîñòè èãðà è ïðîèãðûâàåò Lineage II, 
íî êðàñèâûõ ñöåí ñ ìíîæåñòâîì ïåðñîíàæåé íà ýêðàíå äîñòàòî÷íî.

Êîðåéöû íå áîÿòñÿ äåëàòü 
êðîâàâûå èãðû.

Äèçàéí ãåðîåâ â êàêîé-òî ìåðå
ìîæíî íàçâàòü «àíèìåøíûì».

ÕÎËÎÄÍÀß ÂÎÉÍÀ ÍÅ ÇÀÁÛÒÀ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: MMORPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: JC Entertainment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: JC Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: TPS 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mindware Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

COLD 
WAR 

ÈÃÎÐÜ «MHARRY» ÌÅËÜÍÈÊ 
mharry@ngs.ru

ËË
þáÿò íàñ æèòåëè Âîñ-
òî÷íîé Åâðîïû. Òðî-
ãàòåëüíî è ñàìîçàá-
âåííî. Âñïîìíèì òå

æå Operation Flashpoint,
Another War, Gorky 17... Ñïè-
ñîê, â îáùåì, íå ìàëåíüêèé.
Âîò è ìîëîäàÿ ÷åøñêàÿ êîì-
ïàíèÿ Mindware Studios ðå-
øèëà âíåñòè ñâîé ïîñèëü-
íûé âêëàä â îñâåùåíèå ñî-
áûòèé, òâîðèâøèõñÿ çà íåï-
ðîáèâàåìûì «æåëåçíûì çà-
íàâåñîì» âñåãî ïàðó äåñÿò-
êîâ ëåò íàçàä, àíîíñèðîâàâ
stealth-shooter Cold War.
Ëþáîçíàòåëüíûé àìåðèêàíñêèé ðå-
ïîðòåð Ðåéçîð Êåéí (Razor Kane),
ðàíåå âûãíàííûé èç ÖÐÓ çà «ïðåâû-
øåíèå äîëæíîñòíûõ ïîëíîìî÷èé»,
ïîïûòàåòñÿ ðàñêðûòü î÷åðåäíîé
«ìèðîâîé çàãîâîð». Ñâîáîäà è äå-

ìîêðàòèÿ ïîä óãðîçîé, à ýòî íå øóò-
êè! Cold War íàïîìíèò âàì õèòîâûé
Splinter Cell. Óïîð áóäåò ñäåëàí, â îñ-
íîâíîì, íà õèòðîñòü. Îòêðûòîå ïðî-
òèâîñòîÿíèå âðàãàì (â äàííîì ñëó-
÷àå èìè ÿâëÿþòñÿ ñîâåòñêèå ìèëèöè-
îíåðû è ñîëäàòû ñðî÷íîé ñëóæáû)
íåâîçìîæíî ïî îïðåäåëåíèþ � èìåí-
íî ïîýòîìó áîëüøóþ ÷àñòü èãðîâîãî
ïðîöåññà ïðîíûðëèâûé æóðíàëþãà
ïðîâåäåò... íà êîðòî÷êàõ. Ïîäñëóøè-
âàíèå íàïðàâëåííûìè ìèêðîôîíàìè,
ïîäãëÿäûâàíèå ñ ïîìîùüþ áèíîêëÿ,
ïðèáîðà íî÷íîãî âèäåíèÿ, ïîðòàòèâ-
íûõ ðåíòãåí-î÷êîâ � âñå ýòî â ïîðÿä-
êå âåùåé.
Â êà÷åñòâå îñîáîé ôèøêè ÷åõè ïðåä-
ëàãàþò òåõíè÷åñêè äîñòîâåðíîå
âîñïðîèçâåäåíèå â èãðå ñàìûõ èíòå-
ðåñíûõ è èçâåñòíûõ ìåñò Ñîâåòñêîãî
Ñîþçà (Ìàâçîëåé ñ Êðåìëåì, Áàéêî-
íóð è äàæå ×åðíîáûëüñêàÿ ÀÝÑ). Êî-
ìó êàê íå ðóññêèì ïðîâåðÿòü ýòè ëî-
êàöèè íà ñîîòâåòñòâèå ðåàëüíûì
ïðîòîòèïàì?

http://coldwar.mindwarestudios.com

Òåðçàþò ìåíÿ ñìóòíûå ñîìíåíèÿ... îòíîñèòåëüíî ðåàëèñòè÷íîñòè 
èãðîâîãî ïðîöåññà. Ïèñòîëåò â ëåâîé ðóêå � ýòî óæå ÷òî-òî!

À âîò è ÷óäåñíûå 
«ðàçäåâàþùèå» î÷êè.

Ãëóõîâàò ÷àñîâîé, îäíàêî. 
Òàê ãðîõîòàòü ñàïîæèùàìè...
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Austin Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2004 ãîäà

100 
BULLETS 

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îõîæå, ó àìåðèêàíñ-
êèõ èçäàòåëüñòâ âíîâü
âîøëî â ìîäó äåëàòü
âèäåîèãðû ïî ìîòè-

âàì ïîïóëÿðíûõ êîìèêñîâ.
Äåëî òåïåðü íå îãðàíè÷èâà-
åòñÿ îäíèìè ëèøü Ëþäüìè-
Õ è ×åëîâåêîì-ïàóêîì � ó çà-
ùèùàþùèõ äîáðî è ñïðà-
âåäëèâîñòü ìóòàíòîâ ïîÿâè-
ëîñü íåìàëî êîíêóðåíòîâ,
âðîäå ðåêðóòîâ àãåíòà
Ãðåéâñà èç èãðû 100 Bullets.
Ãëàâíûìè ãåðîÿìè ïðîåêòà, ðàçðà-
áîòêó êîòîðîãî âåäåò ïðèíàäëåæà-
ùàÿ Acclaim êîìàíäà Austin Studios,
ÿâëÿþòñÿ Êîóë Áåðíñ (Cole Burns) è
åãî íàïàðíèöà Ñíîó Ôîëëñ (Snow
Falls). Îáà êîãäà-òî ïîâñòðå÷àëè òà-
èíñòâåííîãî àãåíòà Ãðåéâñà, êîòîðûé
ïðåäëîæèë èì, íè ìíîãî íè ìàëî,
ñòàòü êàðàþùåé ðóêîé ïðàâîñóäèÿ �

áåñïîùàäíîé è íåïîäêîíòðîëüíîé
îáû÷íûì çàêîíàì.
Èãðàòü çà ïåðñîíàæåé ïðåäñòîèò ïî
î÷åðåäè, â çàâèñèìîñòè îò ïîëó÷åííî-
ãî çàäàíèÿ èëè êàêîãî-ëèáî íåïðåäâè-
äåííîãî ñþæåòíîãî ïîâîðîòà. Ïðè
ýòîì íóæíî ó÷èòûâàòü, ÷òî Áåðíñ è
Ôîëëñ îáëàäàþò ðàçëè÷íûìè íàâûêàìè
è óìåíèÿìè, ïîýòîìó äëÿ êàæäîãî èç
íèõ ïðèäåòñÿ âûðàáàòûâàòü ñîáñòâåí-
íóþ òàêòèêó, ÷òîáû ïðèìåíèòü èìåþùè-
åñÿ âîçìîæíîñòè íàèáîëåå ýôôåêòèâ-
íûì îáðàçîì.
Â èãðå èñïîëüçóåòñÿ ïåðñïåêòèâà îò
òðåòüåãî ëèöà, âî ìíîãîì ïîõîæàÿ íà
òó, ÷òî ìû âèäåëè â Hitman è â äîáðîì
äåñÿòêå äðóãèõ ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ. Äëÿ
òîãî ÷òîáû áûëî óäîáíåå ïðèöåëèâàòü-
ñÿ â ïðîòèâíèêîâ, ïðèìåíåíà ñèñòåìà
àâòîíàâåäåíèÿ íà áëèæàéøåãî èç íèõ.
Ñ òåõíè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ 100 Bullets
âûãëÿäèò íà äàííûé ìîìåíò äîñòàòî÷íî
óáåäèòåëüíî, ÷åìó â íåìàëîé ñòåïåíè
ñïîñîáñòâóåò âûñîêàÿ äåòàëèçàöèÿ äå-
êîðàöèé è êà÷åñòâåííûå òåêñòóðû.

http://www.acclaim.com

Áåç ìîäíûõ stealth-ýëåìåíòîâ íå îáîøëîñü � ãåðîé ìîæåò 
èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå óêðûòèÿ, ÷òîáû îñòàòüñÿ íåçàìå÷åííûì.

Íåêîòîðûå êàäðû íåóëîâèìî
íàïîìèíàþò Killer 7 îò Capcom.

×òî ìîæåò áûòü êðó÷å ïðîáåæ-
êè ñ øîòãàíîì íàïåðåâåñ?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: strategy ÈÇÄÀÒÅËÜ: Gathering 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: TimeGate Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2004 ãîäà

KOHAN: 
KINGS OF WAR 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÇÇ
à ÷òî ìû ãîðÿ÷î ëþáèëè
Kohan: Immortal Sove-
reigns? Çà ìàñøòàáíûå
ñðàæåíèÿ, áîëüøîé òàê-

òè÷åñêèé ïîòåíöèàë è èíòå-
ðåñíóþ èñòîðèþ. À çà ÷òî ñ
íåìåíüøåé ãîðÿ÷íîñòüþ ðóãà-
ëè? Òàê óæ è áûòü, ñíîâà îòâå÷ó
ñàì. Çà äàëåêî íå ñàìûé óäîá-
íûé èíòåðôåéñ è ñòðàøíîâà-
òåíüêóþ äâóõìåðíóþ ãðàôèêó. 
Íà÷èòàâøèñü êíèæåê â äóõå «100
ñïîñîáîâ çàáàöàòü ëó÷øèé ñèêâåë»,
TimeGate ïðèñòóïèëà ê ðàáîòå íàä
âòîðîé ÷àñòüþ èãðû. Âñÿêèì ñìåëûì, íî
ìàëîíàó÷íûì ýêñïåðèìåíòàì è ýêñòðà-
âàãàíòíûì ðåøåíèÿì êèñëîðîä ñðàçó
æå ïåðåêðûëè. Îíî è ïîíÿòíî, ïðî òâîð-
÷åñêèå ýêñïåðèìåíòû â êíèæêàõ íå ïè-
øóò. Ñòðîãî ïðèäåðæèâàÿñü êàíîíîâ
«ñèêâåëîñòðîåíèÿ», ðàçðàáîò÷èêè ïîñ-
òàíîâèëè: ñîõðàíèòü âñå õîðîøåå, óá-

ðàòü âñå ïëîõîå. ×åì æå â èòîãå ÿâèòñÿ
Kohan: Kings of War? Äà âñå òîé æå
ñòðàòåãèåé, òîëüêî ñ åùå áîëåå ìàñø-
òàáíûìè ñðàæåíèÿìè (ñîòíè þíèòîâ íà
ýêðàíå) è åùå áîëåå îòêîðìëåííûì
òàêòè÷åñêèì ïîòåíöèàëîì (óâåëè÷åí
ðàçìåð îòðÿäîâ, ïîÿâèëèñü îñàäíûå
îðóäèÿ). Ñþæåò, ê ñîæàëåíèþ, òîæå
ðàçâèâàåòñÿ ïî ïðèíöèïó «åùå áîëåå» è
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êëàññè÷åñêóþ
ñêàçêó â äóõå «òåíü ñíîâà íàâèñëà íàä
ìèðîì». Êàðäèíàëüíîé æå ìîäåðíèçà-
öèè ïîäâåðãëèñü ãðàôèêà è èíòåðôåéñ.
Ïîñëåäíèé óïðîñòèëñÿ, à ïåðâàÿ íàêî-
íåö ñòàëà òðåõìåðíîé. Äà íå ïðîñòî
òðåõìåðíîé, à îñíîâàííîé íà òåõíîëî-
ãèè NetImmerse (äâèæîê Gamebryo). Ñî-
îòâåòñòâåííî, â ãðàôè÷åñêèõ ðîäñòâåí-
íèêàõ èãðóøêè òåïåðü ÷èñëÿòñÿ
Freedom Force è The Elder Scrolls III:
Morrowind. È âîò âàì ïîä çàíàâåñ âîï-
ðîñ: ìîæíî ëè ñîçäàòü øåäåâð, ñëåäóÿ
òîðåíûìè òðîïàìè, îáõîäÿ ñòîðîíîé
íåïðåäñêàçóåìûå îìóòû íîâàöèé è ýêñ-
ïåðèìåíòîâ?

http://www.timegate.com/kow/

Óæå ñåãîäíÿ òàêàÿ òðåõìåðíîñòü íå âïå÷àòëÿåò. Ìåæäó òåì, 
èãðà âûõîäèò îäíîâðåìåííî ñ The Battle for Middle-Earth... 

...25 ìèññèé êàìïàíèè, 6 ðàñ 
è 5 ïîëèòè÷åñêèõ ôðàêöèé.

Íàøåìó âíèìàíèþ ïðåäñòàíóò
öåëûõ òðè òèïà ïåéçàæåé...



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: platform
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sucker Punch
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

SLY 2: 
BAND OF THIEVES 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÎÎ
ðèãèíàëüíûé Sly Coo-
per, ïî ìîåìó ñêðîì-
íîìó ìíåíèþ, áûë
çíà÷èòåëüíî èíòåðåñ-

íåå èãð ñåðèè Jak è Ratchet &
Clank, îäíàêî ñëàáàÿ PR-
êàìïàíèÿ íå ïîçâîëèëà ýòî-
ìó ïëàòôîðìåðó  äîáèòüñÿ
çàñëóæåííîãî óñïåõà. Âÿëûé
àíîíñ Sly 2 íàñòîðàæèâàåò:
âäðóã èñòîðèÿ ïîâòîðèòñÿ?
Ãëàâíîå îòëè÷èå ñèêâåëà � âîçìîæ-
íîñòü óïðàâëÿòü âñåìè òðåìÿ ÷ëåíà-
ìè êîìàíäû. Êàæäûé èç íèõ èìååò
ñâîè ñîáñòâåííûå äîñòîèíñòâà; èíîã-
äà èãðà ðåøàåò çà âàñ, êàêîé èç ãå-
ðîåâ áóäåò àêòèâåí, íî ÷àñòî ïðèäåò-
ñÿ âûáèðàòü ñàìîñòîÿòåëüíî èñõîäÿ
èç òîãî, êàêèå ïðåïÿòñòâèÿ íàäî ïðå-
îäîëåòü. Åñòü íåêîòîðîå îïàñåíèå,
÷òî â èãðå ïîÿâèòñÿ ñëèøêîì ìíîãî

ýëåìåíòîâ æàíðà adventure, íî ðàç-
ðàáîò÷èêè óâåðÿþò: ýòî ïî-ïðåæíåìó
áóäåò âåñåëûé ïëàòôîðìåð. Äðóãàÿ
ôèøêà Sly 2 � áîëüøàÿ ñâîáîäà
äåéñòâèé; ëèíåéíûå óðîâíè ïåðâîé
÷àñòè áûëè çàìåíåíû îáøèðíûìè
ïðîñòðàíñòâàìè, ãäå äîáèâàòüñÿ
ñâîèõ öåëåé ìîæíî ñàìûìè ðàçíûìè
ñïîñîáàìè. Âñå îíè, ïðàâäà, îòðà-
æàþò èäåîëîãèþ «áëàãîðîäíîãî âî-
ðà-ïðîôåññèîíàëà», êîòîðûé óìååò
õîäèòü ïî êàíàòó, ïðîíèêàòü â ñàìûå
íåìûñëèìûå ìåñòà è èñêóñíî óêëî-
íÿòüñÿ îò ëó÷à ïðîæåêòîðà, íî íå ëþ-
áèò äðàêè è êðîâàâûå ðàçáîðêè. 
Ñëåãêà ïîäïðàâëåí áûë è äèçàéí:
ãëàâíîãî ãåðîÿ ñäåëàëè ñòàðøå. Öå-
ëèêîì îáíîâëåí äâèæîê: ðàçðàáîò÷è-
êè óâåðÿþò, ÷òî ãðàôèêà ñòàëà ðîâíî
â äâà ðàçà ëó÷øå. È, íàêîíåö, íàì
îáåùàþò óëó÷øèòü AI âðàãîâ � îíè òå-
ïåðü íàó÷àòñÿ ãîíÿòüñÿ çà âàìè ïî
âñåìó óðîâíþ áåç ðèñêà çàñòðÿòü â
ñòåíå. Íåïëîõîå äîñòèæåíèå äëÿ
ïëàòôîðìåðà. 

http://www.playstation.com

Ãëàâíûé ãåðîé óìåëî êîïèðóåò Ñíåéêà èç Metal Gear Solid, 
à ïî èçÿùåñòâó äèçàéíà îïåðåæàåò ïî÷òè âñåõ êîíêóðåíòîâ.

Ôèîëåòîâûé óðîäåö ñèëüíåå,
÷åì ñëîí.

×åðåïàõà óìíà, êàê ñîòíÿ
ýéíøòåéíîâ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stormfront Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

FORGOTTEN REALMS: 
DEMON STONE

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÓÓ
ñïåõè ïîñëåäíèõ èãð
ñåðèè Lord of the Rings
îò Electronic Arts, íåî-
áûêíîâåííî óäà÷íûõ

ôýíòåçèéíûõ áîåâèêîâ, íå
ìîãëè íå ïîäâèãíóòü êîíêó-
ðåíòîâ àìåðèêàíñêîãî ãè-
ãàíòà íà ñîçäàíèå ñõîæèõ
ïî ñóòè ïðîåêòîâ. À «îôè-
öèàëüíûé» beat �em up â ìè-
ðå Forgotten Realms � øòóêà
íå ìåíåå ñèëüíàÿ, ÷åì èí-
òåðàêòèâíûé âàðèàíò ýïî-
ïåè Òîëêèåíà.
Çà êà÷åñòâî ãðàôèêè è ïðîðàáîòàí-
íîñòü ãåéìïëåÿ îïàñàòüñÿ íå ïðèõî-
äèòñÿ. Ñîâñåì. Ïîòîìó ÷òî è ðàçðàáîò-
÷èê, è ñîáñòâåííî èãðîâîé äâèæîê � òå
æå, ÷òî è ó LotR. Êîíå÷íî, âðÿä ëè ìû
óâèäèì â Forgotten Realms: Demon
Stone ìàñøòàáíûå âèäåîâñòàâêè, äà è

ñþæåò áóäåò ïîïðîùå, íî çàòî ó îïðå-
äåëåííîé ÷àñòè ãåéìåðîâ íå áóäåò ïðå-
äóáåæäåíèé, âðîäå «îíè èñïîðòèëè äóõ
êíèãè». ×òî êàñàåòñÿ àóòåíòè÷íîñòè
ìîíñòðîâ, çàêëèíàíèé è ïðî÷èõ ýëå-
ìåíòîâ ìèðà D&D, òî ñ ýòèì âñå äîëæ-
íî áûòü â ïîðÿäêå � êîíòàêòû ñ Wizards
of the Coast ïîääåðæèâàþòñÿ, êîíñóëü-
òàöèè èäóò ïîñòîÿííî.
Íå ñòîèò æäàòü îò Forgotten Realms:
Demon Stone êàêèõ-òî ñèëüíûõ ýëåìåí-
òîâ RPG. Äà, î÷êè îïûòà è èçó÷åíèå íî-
âûõ ñêèëëîâ íàì îáåùàþò, íî äàæå
÷èñëåííûõ õàðàêòåðèñòèê (ñèëà, ëîâ-
êîñòü...) â èãðå íå áóäåò. Çàòî ïîäáîð-
êà ïðèåìîâ íå îãðàíè÷èâàåòñÿ ñòàíäà-
ðòíîé ñâÿçêîé («òðè ðàçà êíîïêà X» è
òîìó ïîäîáíûå), áóäóò è íàáîðíûå
êîìáî, è ìàãèÿ. Êëàññîâ â ïîêàçàííîé
æóðíàëèñòàì äåìî-âåðñèè áûëî òðè:
ñèëüíûé âîèí, ìóäðûé ìàã è áûñòðûé
âîð. Âî âðåìÿ èãðû ìû, ïî-âèäèìîìó,
áóäåò óïðàâëÿòü âñåìè ïîïåðåìåííî,
õîòÿ íàâåðíÿêà ýòî óòâåðæäàòü ïîêà
íåëüçÿ.

http://www.atari.com/

Âåëèêîëåïíàÿ òðîèöà â ñáîðå. Åñëè ïîìíèòå, ñõîæèé íàáîð ãåðîåâ
áûë ïðåäñòàâëåí åùå àæ â äðåâíåì Diablo...

Îãíåäûøàùèõ çâåðþã ëó÷øå
àòàêîâàòü ñòðåëàìè è ìàãèåé.

Î÷àðîâàòåëüíàÿ ýëüôèéêà
áûñòðà è êîâàðíà. Êëàññ rogue.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar San Diego 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 àïðåëÿ 2004 ãîäà

RED 
DEAD REVOLVER

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÕÕ
îòÿ ïîïóëÿðíîñòü âåñ-
òåðíîâ â ïîñëåäíèå ãî-
äû ñîøëà íà íåò, íåêîòî-
ðûå ðàçðàáîò÷èêè èíîã-

äà âíîâü îáðàùàþòñÿ ê òåìå
Äèêîãî Çàïàäà, êîâáîåâ è ñâè-
ðåïûõ êðàñíîêîæèõ, êîãäà-òî
ïîëüçîâàâøèõñÿ íå ìåíüøåé
ïîïóëÿðíîñòüþ, ÷åì ñåãîäíÿ
«Çâåçäíûå âîéíû», «Ìàòðèöà»
è ïðî÷èå «Òåðìèíàòîðû».
Ãîä íàçàä êîìïàíèÿ Capcom ðåøèëà
îäàðèòü âñåõ óöåëåâøèõ ïîêëîííèêîâ
âåñòåðíîâ èãðîé Red Dead Revolver, íî
çàòåì õðàáðîñòü èçìåíèëà ÿïîíöàì, è
ïðîåêò âðîäå áû çàêðûëè. Âïðî÷åì,
íåíàäîëãî. Óçðåâ òàêóþ íåñïðàâåäëè-
âîñòü, â äåëî âñòóïèëî èçäàòåëüñòâî
Rockstar Games, êîòîðîå ïî äîãîâî-
ðåííîñòè ñ Capcom ïåðåïîðó÷èëî
ðàçðàáîòêó ïðîåêòà ñîáñòâåííîé ñòó-
äèè Rockstar San Diego. 

Èòàê, îñíîâíóþ ÷àñòü âðåìåíè â RDR
íàì ïðåäñòîèò âûñòóïàòü â ðîëè íà-
åìíèêà ïî èìåíè Ðåä (Red), æàæäó-
ùåãî îòîìñòèòü çà ãèáåëü ñâîåé
ñåìüè. Ñ ýòîé öåëüþ Ðåä êîëåñèò ïî
ãîðîäàì è âåñÿì, îëèöåòâîðÿÿ ñïðà-
âåäëèâîå âîçìåçäèå äëÿ ðàçëè÷íûõ
êðèìèíàëüíûõ ýëåìåíòîâ. Ðàñïðàâ-
ëÿòüñÿ ñ ïîñëåäíèìè Ðåäó ïðåäñòî-
èò ñ ïîìîùüþ âåðíîãî êîëüòà è ñïå-
öèàëüíîãî ðåæèìà Dead Eye, êîòî-
ðûé ïîçâîëÿåò ãëàâíîìó ãåðîþ, âî-
ïåðâûõ, çàìåäëÿòü âðåìÿ, à âî-âòî-
ðûõ � ïðèöåëèâàòüñÿ ñðàçó â íåñ-
êîëüêèõ ïðîòèâíèêîâ (÷òî-òî âðîäå
ôóíêöèè lock-on èç Zone of the
Enders:2nd Runner). 
Íî è ýòî åùå íå âñå! Ïîìèìî Ðåäà, ìû
ïîëó÷èì âîçìîæíîñòü ïåðèîäè÷åñêè
óïðàâëÿòü äðóãèìè ïåðñîíàæàìè � íå-
êîòîðûå èç íèõ ñòàíóò äîñòóïíûìè
óæå â single-ðåæèìå è ïîìîãóò ðàñê-
ðûòü ñþæåòíóþ ëèíèþ RDR, ñûãðàòü
çà äðóãèõ óäàñòñÿ òîëüêî âî âðåìÿ ïå-
ðåñòðåëîê â split-screen. 

http://www.rockstargames.com

Äîâîëüíî ÷àñòî Ðåäó ïðèäåòñÿ øàòàòüñÿ ïî ïóñòûííûì óëèöàì 
êàêîãî-íèáóäü çàõîëóñòíîãî ãîðîäêà, òùåòíî ðàçûñêèâàÿ çëîäååâ.

Èçâåñòíûé çàêîí � ÷åì âûøå
âëåç, òåì íèæå ïàäàòü! 

Ñòðåëüáà â íî÷íîå âðåìÿ � 
÷òî ìîæåò áûòü ýôôåêòíåå!!!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, Game Boy Advance 
ÆÀÍÐ: action/puzzle ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Luxoflux
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 èþíÿ 2004 ãîäà

SHREK 2: 
THE GAME

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÆÆ
èçíåðàäîñòíûé îãð
Øðåê, ãåðîé îäíîè-
ìåííîãî ôèëüìà  îò
DreamWorks, óæå íå

ðàç ïðîáîâàë ñâîè ñèëû íà
ïîïðèùå êîìïüþòåðíûõ è
âèäåîèãð. È, óâû, âñåãäà áå-
çóñïåøíî. Îäíàêî ýòî íå îñ-
òàíîâèëî íè åãî, íè óïðÿìûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ, ðåøèâøèõ
âíîâü ïîïûòàòü ñ÷àñòüÿ â
Shrek 2: The Game.
Êîìàíäà Luxoflux, êîòîðîé ïîðó÷åí äàí-
íûé ïðîåêò, íàâåðíÿêà èçâåñòíà ìíîãèì
ïî íåäàâíåé True Crime: Streets of L.A. èëè
æå ïî Vigilante 8, äîñòàòî÷íî óñïåøíîìó
êëîíó çíàìåíèòîé Twisted Metal, âûïó-
ùåííîìó íà PS one, N64 è Dreamcast.
Îïûò, ÷òî íè ãîâîðè, âåñüìà âïå÷àòëÿþ-
ùèé, íî âîò ïîìîæåò ëè îí ñîçäàíèþ õî-
ðîøåé èãðû âî âñåëåííîé «Øðåêà», ïîêà
íå ÿñíî. 

Íîâåíüêèé Shrek 2, çàïóñê êîòîðîãî,
êñòàòè, áóäåò ïðèóðî÷åí ê ïðåìüåðå
îäíîèìåííîãî ôèëüìà, ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé äîâîëüíî ëþáîïûòíûé áîåâèê,
ðàçáàâëåííûé èçðÿäíîé äîëåé ãîëîâî-
ëîìîê. Èãðîê ìîæåò íàáðàòü êîìàíäó
÷èñëåííîñòüþ äî ÷åòûðåõ ïåðñîíàæåé
(âïðî÷åì, íåïîñðåäñòâåííî óïðàâëÿòü
âû áóäåòå òîëüêî îäíèì), êàæäûé èç
êîòîðûõ îáëàäàåò ðàçëè÷íûìè ñïåöè-
àëüíûìè íàâûêàìè. Ê ïðèìåðó, Øðåê
áëàãîäàðÿ îãðîìíîé ôèçè÷åñêîé ñèëå
ìîæåò ïåðåòàñêèâàòü ñ ìåñòà íà ìåñ-
òî òÿæåëûå ïðåäìåòû, âðîäå áðåâåí è
áóëûæíèêîâ, à åãî íîâîèñïå÷åííàÿ
æåíóøêà Ôèîíà ñïîñîáíà îñòàíàâëè-
âàòü âðåìÿ, òåì ñàìûì äåëàÿ ïðîòèâ-
íèêîâ ñîâåðøåííî áåñïîìîùíûìè.
Âñå ýòî ïðèãîäèòñÿ êàê â áîþ, òàê è
ïðè ðåøåíèè çàãàäîê, êîòîðûõ â èãðå
îáåùàíî âåëèêîå ìíîæåñòâî. 
Shrek 2 ïîÿâèòñÿ óæå ñîâñåì ñêîðî îä-
íîâðåìåííî äëÿ âñåõ òðåõ äîìàøíèõ êîí-
ñîëåé è GBA. Òîãäà-òî ìû è ñìîæåì âû-
íåñòè èãðå îêîí÷àòåëüíûé ïðèãîâîð.. 

http://www.luxoflux.com

Âìåñòå ñî ñâîåé äðàæàéøåé âòîðîé ïîëîâèíîé Ôèîíîé è íèêîãäà 
íå óíûâàþùèì îñëîì Øðåêó ïðåäñòîèò ïðîéòè íåìàëî èñïûòàíèé.

Èñïûòàííûé ïðèåì � êðåïêèé
óäàð â íèæíþþ ÷åëþñòü.

Â ïóòè ïðèäåòñÿ îñòåðåãàòüñÿ
ñàìûõ ðàçíûõ ëîâóøåê.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Traveller�s Tales
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà

CRASH 
TWINSANITY

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÂÂ
ýïîõó ïåðâîé Play-
Station ïðîíûðëèâûé
ðûæèé áàíäèêóò Êðýø,
ëþáèòåëü ÿáëîê è êðà-

ñèâûõ äåâóøåê, áûë â çåíèòå
ñëàâû, óìóäðÿÿñü íà ðàâíûõ
ñîïåðíè÷àòü ñ ïîäðàñòåðÿâ-
øèìè ïðåæíþþ ñèëó Ìàðèî è
Ñîíèêîì. Îäíàêî ñ ïðèõîäîì
íîâîãî ïîêîëåíèÿ êîíñîëåé è
ñìåíîé ðàçðàáîò÷èêà �
Traveller�s Tales âìåñòî Nau-
ghty Dog � íåóòîìèìûé Êðýø
ïðèóíûë.
Îäíî âðåìÿ äàæå êàçàëîñü, ÷òî
Êðýø îêîí÷àòåëüíî îòïðàâëåí íà
ïåíñèþ, íî ñîâñåì íåäàâíî âûÿñíè-
ëîñü, ÷òî ýòî íå òàê � èçäàòåëüñòâî
VU Games îáúÿâèëî î íàìåðåíèè âû-
ïóñòèòü îñåíüþ ýòîãî ãîäà î÷åðåä-
íóþ èãðó ñ õèòðîóìíûì ñóì÷àòûì â
ãëàâíîé ðîëè. 

Ðàçðàáîòêó ïðîåêòà âíîâü ïîðó÷èëè êî-
ìàíäå Traveller�s Tales, ïîýòîìó ïðåäóãà-
äàòü, êàêèì ïîëó÷èòñÿ Crash Twinsanity,
òðóäíîâàòî. Çàòî ñ îïðåäåëåííîé äîëåé
óâåðåííîñòè ìîæíî óòâåðæäàòü, ÷òî èã-
ðà áóäåò êàê ìèíèìóì ñìåøíîé, âåäü óï-
ðàâëÿòü íàì ïðåäñòîèò íå òîëüêî Êðý-
øåì, íî è åãî çëåéøèì âðàãîì, äîêòî-
ðîì Êîðòåêñîì. Áûâøèå ñîïåðíèêè ðå-
øèëè îáúåäèíèòü óñèëèÿ ïåðåä ëèöîì
îáùåé îïàñíîñòè â âèäå íåêèõ áëèçíå-
öîâ, çàäóìàâøèõ ïðîñòî-íàïðîñòî óíè÷-
òîæèòü îñòðîâà, ãäå æèâóò (è âîò óæå
ìíîãî ëåò âûÿñíÿþò îòíîøåíèÿ) Êðýø è
Êîðòåêñ. Ðàçðàáîò÷èêè óæå ïîîáåùàëè
íàì îãðîìíîå êîëè÷åñòâî êóðüåçíûõ ñè-
òóàöèé, â êîòîðûå áóäóò ïîïàäàòü ãëàâ-
íûå ãåðîè, òàê ÷òî ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ.
Ðàçóìååòñÿ, íèêòî íå íàìåðåí çàáûâàòü
è î êà÷åñòâå ãåéìïëåÿ � èíà÷å äàæå
þìîð íå ïîìîæåò èãðå äîáèòüñÿ óñïåõà.
Íåêîòîðûå îïàñåíèÿ ïîêà âíóøàåò íå
ñëèøêîì õîðîøàÿ ãðàôèêà, íî áóäåì
íàäåÿòüñÿ, ÷òî ýòîò íåäîñòàòîê ê ìî-
ìåíòó ðåëèçà áóäåò èñïðàâëåí. 

http://www.vugames.com

Áûâøèé çëîäåé ïðèìåðèâàåò íà ñåáÿ äæèíñû è ïàðèê. Áûòü ìîæåò,
ïàðó ÷àñîâ çäîðîâîãî ñìåõà ýòî îáåñïå÷èò.

Áîëüøîé ðîáîò ñ áåíçîïèëîé �
õîðîøèé ïîâîä äëÿ ïðîáåæêè. 

Óãàäàéòå, ÷åì áàíäèêóò 
îòëè÷àåòñÿ îò îáåçüÿíû?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 14 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà

KILLER 7

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÈÈ
ãðà àíîíñèðîâàíà óæå
äàâíûì-äàâíî, îäíà-
êî Capcom îòêàçûâà-
ëàñü ðàçãëàøàòü èí-

ôîðìàöèþ î ïðîåêòå. Ìû
çíàëè, ÷òî ýòî äåòåêòèâ,
ãëàâíûé ãåðîé êîòîðîãî óìå-
åò «ïåðåêëþ÷àòüñÿ» ìåæäó
ñåìüþ ëè÷íîñòÿìè. Òàêîå ó
íåãî ïîëåçíîå ðàññòðîéñòâî
ïñèõèêè. È åùå ìû âèäåëè
ñêðèíøîòû ñ ðèñîâàííîé
ãðàôèêîé. È âñå.
Íåçàìåòíî èãðà ïåðåñòàëà áûòü
ýêñêëþçèâîì äëÿ GameCube, è ïîÿ-
âèëèñü íîâûå äàííûå î ñþæåòå è
ãåéìïëåå. Â ÷àñòíîñòè, ìû óçíàëè,
÷òî êèëëåð ïåðåâîïëîùàåòñÿ íå
ïðîñòî â áûñòðûõ (ëèáî óìíûõ, ëèáî
ñèëüíûõ...) ãåðîåâ; ôàíòàçèè ó ðàç-
ðàáîò÷èêîâ � õîòü îòáàâëÿé. Îäèí

óáèéöà óìååò ïðåäñêàçûâàòü áóäó-
ùåå è ïðÿòàòü òðóïû âðàãîâ, äðóãîé
çàìåäëÿåò âðåìÿ, òðåòèé ëåãêî îðó-
äóåò ãðàíàòîìåòîì è óìååò èñïóñ-
êàòü èç ñâîåãî òåëà ïëàìÿ... Åäèí-
ñòâåííàÿ â «êîìàíäå» äåâóøêà è âîâ-
ñå ïîðàæàåò âðàãîâ... ñîáñòâåííîé
êðîâüþ, ñîäåðæàùåé ñìåðòåëüíûé
âèðóñ. Âñþ ñåìåðêó ïðèäåòñÿ çàäåé-
ñòâîâàòü â ïðîöåññå ïðîõîæäåíèÿ,
ïðàâäà, íåïîíÿòíî, ïîçâîëÿò ëè íàì
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ëè÷íîñòÿìè
ïðîèçâîëüíî.
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê èñïîëüçóåò òåõ-
íîëîãèþ cel-shading, ÷òî íèêîèì îáðà-
çîì íå ìåøàåò Killer 7 ïðåòåíäîâàòü íà
òèòóë îäíîé èõ ñàìûõ æåñòîêèõ èãð,
òàê ÷òî íåêîòîðîå âíåøíåå ñõîäñòâî
ñ XIII îáìàí÷èâî. Ñêîðåå ðå÷ü ìîæåò
èäòè îá èíòåðàêòèâíîé âåðñèè Kill Bill...
Èñïîëüçîâàòüñÿ áóäåò ïåðñïåêòèâà è
îò ïåðâîãî, è îò òðåòüåãî ëèöà, îäíà-
êî êàê áóäåò âûãëÿäåòü, ê ïðèìåðó,
ñöåíà ñ çàìåäëåíèåì âðåìåíè, ñëîæ-
íî ñêàçàòü. Æäåì E3!

http://www.capcom.com

Ãðàôèêà ïîêà êàæåòñÿ äîñòàòî÷íî ñõåìàòè÷íîé. Íî, âîçìîæíî, âñå
äåëî â òåõíîëîãèè cel-shading, ïðåäóñìàòðèâàþùåé ïðîñòûå ìîäåëè.

Òèïè÷íûé «àíèìåøíûé» ñóðî-
âûé óáèéöà. Îí íàì ïî äóøå.

Ýòî íå êðîâü. ×òî? Óçíàåì íà
âûñòàâêå E3.





ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé �
÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî âñòðå-
òèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå
îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçèðóåìàÿ
èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nVidia è îïòèìè-

çèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå
ïðîöåññîðû ýòîé êîìïàíèè.
Òî åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî
çàïóñòèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ,

îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce FX, è áó-
äåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê, êàê
çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

ÎÁÐÀÒÈÒÅ 
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Tom Clancy's 
Splinter Cell Pandora
Tomorrow
ñòð. 68

Ñäåëàòü õîðîøèé ñèêâåë
ñëîæíåå, ÷åì ïðîñòî
êëàññíóþ èãðó, íî Ubisoft
ýòî óäàëîñü. Âïå÷àòëå-
íèÿ îò PC-âåðñèè ñàìûå
ïîçèòèâíûå. Ðåëèç íà GC
è PS2 îæèäàåòñÿ ëåòîì.
Ýòî ñîáûòèå ìû îòìåòèì
îòäåëüíî.

×åðíàÿ ðîçà � 
Ýìáëåìà ïå÷àëè.
Êðàñíàÿ ðîçà � 
Ýìáëåìà ëþáâè.
Ïðî ÷åðíóþ ðîçó 
Íàì ÷åðòè êðè÷àëè,
Ïðî êðàñíóþ ðîçó
Ïîþò ñîëîâüè!

Àëåêñ «Glagol» Ãëàãîëåâ
ÃÅÐÎÉ-ËÞÁÎÂÍÈÊ

Long trip, but here I am! 
Your pizza sucks, but the lack
of black people is nice. ^_^ 
Lots of pirated shit = GOOD.
Lots of anime fans = Double
GOOD! Chances of seeing
this in America� Hardly.
Less Dance Dance Revolution,
more ParaPara dansu! Sugoi!

Tsuki Yume
ÍÀØÀ ÷ÈÒÀÒÅËÜÍÈÖÀ ÈÇ ÑØÀ

Âåñíà. Äîëãîæäàííîå òåïëî.
Äåâóøêè, íàêîíåö-òî,
ñáðîñèëè ñâîè êóðòî÷êè è
äóáëåíêè� À ó ìåíÿ, îòêðûòèå
íîâîãî ñåçîíà ïîêàòóøåê íà
áàéêå. Â ïÿòíèöó åäó ïîêóïàòü
íîâûé. Â ýòîì ãîäó áóäó
êàòàòü street.

Þðèé «Âîðîí» Ëåâàíäîâñêèé
PERPETUUM MOBILE

Ïðîäëÿò ëè Êóïåðó øòàòî-
âñêóþ âèçó, âîò â ÷åì âîï-
ðîñ. Êîëè ïðîäëÿò � òî
âïåðåäè î÷åðåäíûå 24 ÷à-
ñà ñèäåíèÿ â æåëåçíîé
òðóáå, íåñóùåéñÿ ïî íåáó
ñî ñêîðîñòüþ 800 êì/÷. Íó,
õîòü íà èãðû ïîñìîòðþ. 

Âàëåðèé «À. Êóïåð» Êîðíååâ
×ÅËÎÂÅÊ ÂÍÓÒÐÅÍÍÅÃÎ ÑÃÎÐÀÍÈß

Èãðàé, ãîðìîí. Ãëàãîë, âè-
äèìî, ïîä âïå÷àòëåíèåì
îò Singles ïðåäëîæèë íà-
ïèñàòü ïðî «Ðîìàíòèêó â
èãðàõ». Ïðàâäà, òàì, ñóäÿ
ïî óâèäåííîìó, íå ðîìàí-
òèêà, à ñóðîâàÿ ïîðíîãðà-
ôèÿ. ×òî òîæå íåïëîõî! 

Àëåêñåé Ëàðè÷êèí
ÃÅÐÎÉ-ÐÎÌÀÍÒÈÊ

Óðà! Íàñ ÷èòàþò â ÑØÀ!
Ïîñòàðàåìñÿ â ñëåäóþùèé
ðàç íàéòè ïîêëîííèêîâ
«Ñòðàíû Èãð» èç ßïîíèè, è
âñå òîãäà áóäóò ïðîñòî
ñ÷àñòëèâû, ïðàâäà? Áûòü
ìîæåò, ýòî óäàñòñÿ ñäåëàòü
íà âûñòàâêå E3 2004�

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
ÄÎÁÐÛÉ ÄÅÄÓØÊÀ ÂÐÅÍ

Áûë íà îòêðûòèè ñåçîíà ïî
ñòðèòðåéñèíãó â Ðîñòîâå-
íà-Äîíó: 70 ýêñêëþçèâíûõ
àâòî, ðåâ äâèãàòåëåé, ìîðå
äðàéâà, ðåêè ïèâà. Òåïåðü
õî÷ó NFS: Undeground 2 ñ
îíëàéíîâûì ðåæèìîì! EA,
÷òî òàì ñëûøíî? Ïèâî-òî ÿ
óæå ïðèïàñ�

Ñòàíèñëàâ Ïîëîçþê
ÏÐÈÇÐÀÊ ÑÅÒÈ

Çàíèìàÿñü íàøåé íîâîé
ðóáðèêîé Play Mobile, ÿ ñ
óäèâëåíèåì îáíàðóæèë
íàñêîëüêî âîçðîñëî êà÷å-
ñòâî è êîëè÷åñòâî Java-èãð
äëÿ ìîáèëîê. Ïîõîæå ó N-
Gage åùå åñòü øàíñ, âåäü
ëó÷øå òåëåôîíà äëÿ èãð íå
íàéòè. Ñì. ñòð. 104.

Ìèõàèë Ðàçóìêèí 
ÂÅÑÜ ÈÇ ÑÅÁß ÌÎÁÈËÜÍÛÉ

Êðûøè áûâàþò ðàçíûå,
îäíè êàòàþòñÿ íà òà÷êàõ è
ïðîñÿò äåíåã, äðóãèå
îòúåçæàþò è ïîòîì äîëãî
ëå÷àòñÿ, à íà òðåòüè ìîæíî
çàëåçòü è, áîã âåñòü, ÷åì
çàíèìàòüñÿ. Âåñíà, êàê
èçâåñòíî, âðåìÿ
îáîñòðåíèÿ êðûø...

Àëèê Âàéíåð
ÀÊÀ ØÈÇÎÔÐÅÍ ÄÎËÃÎÂßÇÎÂ

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10

!
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



Â ïîñëåäíåå âðåìÿ æóðíàëèñòû ÷àñòî êðèòèêóþò N-Gage çà íèçêîå êà÷åñòâî èãð è
îòêðîâåííî ñìåþòñÿ íàä äâóõýêðàííûì Nintendo DS; ëèøü Sony PSP ïîêà (äî
àíîíñà öåíû è êîíêðåòíûõ èãð) îñòàâëåíà â ïîêîå. Óñïåõè æå GBA íèêòî ïîä ñîì-
íåíèå íå ñòàâèò � öèôðû ïðîäàæ ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ. Íî íå ñòîèò ëè íà ìãíîâå-
íèå çàáûòü î íèõ è ïîïûòàòüñÿ ïîíÿòü, ÷òî æå äàëà ïîðòàòèâíàÿ ñèñòåìà îò
Nintendo èíäóñòðèè? Âñå ìû ãîä-äâà íàçàä íå æàëåëè äîáðûõ ñëîâ ïî îòíîøåíèþ
ê GBA. Íàì ïðåäñòàâëÿëîñü, ÷òî íà ñèñòåìå ïûøíûì öâåòîì ðàñöâåòåò íîâîå ïî-
êîëåíèå äâóõìåðíûõ õèòîâ 16-áèòíîé øêîëû, à âñå õèòû ñî SNES è Mega Drive áó-
äóò îïåðàòèâíî ïîðòèðîâàíû. Êàçàëèñü çàáàâíûìè ýêñïåðèìåíòû ñ 3D, ìû æäà-
ëè ñåòåâûõ èãð è èíòåðåñíûõ ïðîåêòîâ, èñïîëüçóþùèõ âçàèìîäåéñòâèå êîíñîëè
ñ GameCube. Ìû íå ïîëó÷èëè è äåñÿòîé äîëè òîãî, íà ÷òî ìîãëè ðàññ÷èòûâàòü.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Êîíñòàíòèí «Wren»
Ãîâîðóí

wren@gameland.ru

Äîìàøíåå ÷òåíèå:

Èíôîðìàöèÿ î ðåëèçàõ ROM-
ôàéëîâ äëÿ GBA:
http://www.emuvortex.com

Äàòû âûõîäà èãð äëÿ GBA â Åâðîïå:
http://www.gamesindustry.biz/releas-
es_page.php?platform=GBA

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ó ìåíÿ êàê ðåäàêòîðà «Ñòðàíû Èãð»
åñòü î÷åíü âåñêèé àðãóìåíò â ïîëüçó
òàêîé òî÷êè çðåíèÿ. Êàæäûé ðàç ïðè
ïëàíèðîâàíèè íîìåðà ìíå î÷åíü õî-
÷åòñÿ ïîñòàâèòü â íåãî ìíîãî èíòå-
ðåñíûõ ìàòåðèàëîâ î GBA, îäíàêî
ïèñàòü ïîïðîñòó íå î ÷åì. Ãðîìêèå
àíîíñû ïîÿâëÿþòñÿ êðàéíå ðåäêî,
íà ïðîôèëüíûõ ñåòåâûõ ðåñóðñàõ
ìåñÿöàìè íå îáíîâëÿþòñÿ preview-
ðàçäåëû, â ëó÷øåì ñëó÷àå âûêëàäû-
âàþòñÿ ñâåæèå ïîäáîðêè ñêðèíøî-
òîâ. Èãðû ðàçðàáàòûâàþòñÿ è ïîñòó-
ïàþò â ïðîäàæó � êóäà æå áåç ýòîãî �

íî òèõî, áåç îñîáîé ïîìïû, ñ ìèíè-
ìóìîì ïîäðîáíîñòåé â ïðåññ-ðåëè-
çàõ. Â ñðåäíåì â òå÷åíèå ìåñÿöà âû-
õîäÿò äâå-òðè èãðû, çàñëóæèâàþùèå
îöåíêó âûøå ïÿòè áàëëîâ. Ëüâèíàÿ
äîëÿ õèòîâ � ðèìåéêè øåäåâðîâ
ïðîøëûõ ëåò è ìëàäøèå âåðñèè õè-
òîâ äëÿ PlayStation 2 è ïðî÷èõ êîíñî-
ëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Ïî÷åìó òàê ïîëó÷àåòñÿ? Ïîïðîáóé-
òå âñïîìíèòü, êàêèìè èãðàìè ëè÷íî
çàíèìàëèñü èìåíèòûå ðàçðàáîò÷è-
êè. Èç ïîñëåäíèõ ïðèìåðîâ ìîæíî
ïðèâåñòè ðàçâå ÷òî Boktai, äåòèùå
Õèäåî Êîäçèìû. ×àùå æå âñåãî
ðàçðàáîòêîé äëÿ GBA  çàíèìàþòñÿ
ìàëîèçâåñòíûå êîìàíäû, ñïëîøü
ñîñòîÿùèå èç â÷åðàøíèõ ñòóäåí-
òîâ, íå èìåþùèõ íèêàêîãî îïûòà.
Ëþáîïûòñòâà ðàäè ïîáðîäèòå ïî
GBA-ðàçäåëó ñàéòà GameFAQs
(http://www.gamefaqs.com) è ïîñ-
ìîòðèòå âûõîäíûå äàííûå âñåõ
ñâåæèõ ïðîåêòîâ. Èçäàòåëè ïðåä-
ïî÷èòàþò òðàòèòü áîëüøèå äåíüãè
íà áîëåå ñåðüåçíûå ïëàòôîðìû.
Ïðèâåäåì ïðèìåð. Íà ìîìåíò íàïè-
ñàíèÿ ýòîé ñòàòüè â ïðèðîäå ñóùå-
ñòâîâàëî 1453 óíèêàëüíûõ ROM-
ôàéëà ñ èãðàìè äëÿ GBA (òàêîé
ñïîñîá ïîäñ÷åòà íè÷åì íå õóæå
èçó÷åíèÿ GameFAQs è äðóãèõ
áîëüøèõ áàç äàííûõ). Íåîáõîäèìî
ó÷åñòü ñóùåñòâîâàíèå ðàçíûõ âåð-
ñèé äëÿ ÑØÀ, ßïîíèè è Åâðîïû, íî
âñå ðàâíî íåìàëî. Îäíàêî ïîñìîò-
ðèì íà ñâåæóþ äåñÿòêó ðåëèçîâ...

1453 � Pika Pika Nurse
Monogatari 
RPG/Simulation â äóõå Harvest
Moon. Óïðàâëÿåì íÿíåé, êîòîðàÿ
äîëæíà âîçèòüñÿ ñ äåòèøêàìè.
Òîëüêî äëÿ ßïîíèè.
1452 � Metroid: Zero Mission
Ðèìåéê ñàìîãî ïåðâîãî Metroid ñ
NES.
1451 � Scooby Doo 2: 
Monster Unleashed 
Èãðà, èñïîëüçóþùàÿ ïîïóëÿðíóþ
ëèöåíçèþ íå ñàìûì ëó÷øèì îá-
ðàçîì.

1450 � Ice Nine 
Óæàñíûé øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà.
1449 � A Sound of Thunder 
«Ìëàäøàÿ» âåðñèÿ ïåðñïåêòèâ-
íîãî áîåâèêà äëÿ PS2, GC è Xbox.
1448 � Disney�s Home 
on The Range 
Ïðèìèòèâíûé ïëàòôîðìåð.
1447 � Mission: 
Impossible � Operation Surma 
«Ìëàäøàÿ» âåðñèÿ áîåâèêà äëÿ
PS2, GC è Xbox. 
1446 � Demon Driver
Ïðîâàëüíàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà.
1445 � CT Special Forces 3: 
Bio Terror 
Òðåòüÿ ÷àñòü íèêîìó íå íóæíîãî
«àíòèòåððîðèñòè÷åñêîãî» áîåâè-
êà äëÿ GBA è PS one.
1444 � Antz Extreme Racing
«Ìëàäøàÿ» âåðñèÿ ãîíîê, âû-
øåäøèõ åùå â 2002 ãîäó â Åâðî-
ïå, çàïîçäàâøèé ðåëèç â ÑØÀ.

Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè ñòîèò çàìå-
òèòü, ÷òî ýêñêëþçèâíûå äëÿ GBA ïðî-
åêòû, â êîòîðûå áûëî âëîæåíî ìíîãî
ñèë è ñðåäñòâ, âñå æå ñóùåñòâóþò.
Íàïðèìåð, â êîíöå ïðîøëîãî ãîäà
ïîÿâèëèñü òàêèå çàìå÷àòåëüíûå èã-
ðû, êàê Fire Emblem, Final Fantasy
Tactics Advance, King of Fighters EX2:
Howling Blood... Ïðîñìîòðèòå ïîñ-
ëåäíèå äåñÿòü íîìåðîâ íàøåãî æóð-
íàëà � ìû ïîäðîáíî îñâåòèëè êàæ-
äóþ. Äðóãîå äåëî, ÷òî èõ íå òàê ìíî-
ãî, è äàæå ëó÷øèå íå âûäåðæèâàþò
ñðàâíåíèÿ ñ õèòàìè äëÿ 16-áèòíûõ

êîíñîëåé. Golden Sun, êîòîðûé ìíî-
ãèå âîñïðèíÿëè êàê ñèìâîë âîçðîæ-
äåíèÿ äâóõìåðíûõ êëàññè÷åñêèõ
ÿïîíñêèõ RPG, áëàãîïîëó÷íî ýòîò æå
æàíð è ïîõîðîíèë. Ïëàòôîðìåðîâ,
íàïðîòèâ, âûõîäèò î÷åíü ìíîãî, íî
äàæå ïðåäñòàâèòåëè ñåðèàëîâ Sonic
è Crash Bandicoot ñåðüåçíî îòñòàþò
îò èìåíèòûõ ïðåäêîâ. Ìîäà íà FPS
óðîâíÿ Doom ëèøü âûçûâàåò íåäîó-
ìåíèå. È çàäóìàéòåñü íàä òàêèì
ôàêòîì: GBA âîîáùå íè÷åãî íå äàë
èãðîâîé èíäóñòðèè, âñå ïðîåêòû äëÿ
íåãî ëèøü ýêñïëóàòèðóþò ñòàðûå

èäåè, êîïèðóþò õèòû ïðîøëîãî. Äà-
æå Pokemon áûë ïðèäóìàí åùå âî
âðåìåíà ñòàðîãî Game Boy!
Â ÷åì ïðîáëåìà? Áîþñü, ÷òî âî ìíî-
ãîì óùåðáíà ñàìà êîíöåïöèÿ ïîðòà-
òèâíûõ êîíñîëåé. Èãðàòü óðûâêàìè â
JRPG â äóõå Final Fantasy íåâîçìîæ-
íî, â òî âðåìÿ êàê êëîíû Pokemon è
Mega Man Battle Network EXE èäå-
àëüíî ïðèñïîñîáëåíû äëÿ ïîåçäîê â
ìåòðî. È ýòî ðàçëè÷èå ìîæíî ñïðîå-
öèðîâàòü ïî÷òè íà âñå æàíðû. Èñòî-
ðèÿ èíäóñòðèè çíàëà íåìàëî ïîðòà-
òèâíûõ ñèñòåì, êîòîðûå ïðåäñòàâ-
ëÿëè ñîáîé óìåíüøåííûå âåðñèè
îáû÷íûõ, ñ òåì æå íàáîðîì èãð, è
áëàãîïîëó÷íî ïðîâàëèâàëèñü. Â òî
æå âðåìÿ ñåìåéñòâî GameBoy äîáè-
âàëîñü óñïåõà. Îñòàâëÿåò æåëàòü
ëó÷øåãî è ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñ-
òåìû � Sonic Advance è Castlevania
ñåðüåçíî óñòóïàþò ïî êà÷åñòâó èã-
ðàì áîëåå ÷åì äåñÿòèëåòíåé äàâ-
íîñòè. Ýòî òîæå áûëî çàëîæåíî èç-
íà÷àëüíî � êîãäà ïðè ðàçðàáîòêå æå-
ëåçà ñòàâèëàñü çàäà÷à äîáèòüñÿ èñê-
ëþ÷èòåëüíî íèçêîé ñåáåñòîèìîñòè.
Ñ òî÷êè çðåíèÿ ëþáèòåëÿ èãðàòü íà
õîäó è òîëüêî, ïîäáîðêà ïðîåêòîâ
äëÿ GBA, âîçìîæíî, è õîðîøà. Åñëè
òðàòèòü íà ðàçâëå÷åíèÿ ïëàíèðóåòå
íå áîëüøå ÷àñà â äåíü, òî ñóùåñòâó-
þùåãî êîëè÷åñòâà õèòîâ âïîëíå õâà-
òèò. Íî êîãäà åñòü õîòÿ áû ìàëåéøàÿ
âîçìîæíîñòü ïîñèäåòü çà èãðîé äî-
ìà è äîëãî, ïîêóïàòü ïîðòàòèâíóþ
êîíñîëü àáñîëþòíî áåñïîëåçíî.  

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÎÅ ÁÎËÎÒÎ
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Óâàæàåìûå áëþñòèòåëè íðàâñòâåííîñòè ñðåäè ïîäðàñòàþùåãî ïîêîëåíèÿ! Ïåðå÷è-
òàéòå êîëîíêó À.Êóïåðà â «ÑÈ» ¹7(160) è âñïîìíèòå, ÷òî íàø æóðíàë � íå äåòñêèé. 
Äîðîãèå òîâàðèùè äåòè! Åñëè óæ âû âñå-òàêè ñþäà ïðîíèêëè. Âñå íèæåíàïèñàí-
íîå ïðåäïîëàãàåò, ÷òî âû óæå çíàåòå, îòêóäà áåðåòåñü, èëè, ïî êðàéíåé ìåðå,
õîòü ðàç ïîäãëÿäûâàëè çà ñòàðøåé ñåñòðîé, êîãäà îíà ëîæèëàñü ñïàòü. Åñëè íåò,
òî ëó÷øå ïåðåëèñòíèòå ñòðàíèöó.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Àëåêñ «Glagol»
Ãëàãîëåâ

glagol@gameland.ru

Äîìàøíåå ÷òåíèå:

Ñàéò, ïîñâÿùåííûé «Êàìà-Ñóòðå» �
èíäèéñêîìó ýðîòè÷åñêîìó òðàêòàòó,
íàïèñàííîìó âðà÷îì Âàòüÿñàíîé âî
II âåêå äî í.ý. ïî ìîòèâàì ñêóëüï-
òóðíûõ èçîáðàæåíèé õðàìà «×åðíàÿ
ïàãîäà» â Êîêàðàêå:
http://kama.nm.ru/

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Òàì è ñÿì íåñòðîéíûìè ðÿäàìè òà-
ùàòñÿ ïîõîðîííûå ïðîöåññèè. Êî-
òîðûé ãîä õîðîíÿò ìèðîâîå êâåñòî-
ñòðîåíèå. Îñòàâèì ýòî íà ñîâåñòè
ìîãèëüùèêîâ, êîòîðûå ìîãóò ïîñ-
ìîòðåòü õîòÿ áû îáçîð Syberia 2 â
ýòîì íîìåðå, è ïîãîâîðèì îá îòå-
÷åñòâåííûõ «ýðîòè÷åñêèõ àäâåí÷ó-
ðàõ». Îíè íå òîëüêî ïîìèðàòü íå ñî-
áèðàþòñÿ, íî è ñàìè êîãî õîøü â
ìîãèëó ñâåäóò. Ðåäàêöèÿ â ìîåì ëè-
öå íàáëþäàåò ïîëíûé áåñïðåäåë íà
ïîñòåëüíî-ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ óãîäü-
ÿõ è ñ÷èòàåò, ÷òî ïîðà çàêëåéìèòü
êîãî íàäî. ×åì ñåé÷àñ è çàéìåòñÿ.

Ñþæåò íîâûõ ðóññêèõ êâåñòîâ «ïðî
ýòî» íåçàìûñëîâàò è íèêàêîé ñïå-
öèàëüíîé ïîäãîòîâêè äëÿ îñìûñëå-
íèÿ íå òðåáóåò. Êàêîé áû íè áûëà
ïðåàìáóëà, íî ïîñëå âñòóïèòåëüíî-

ãî ðîëèêà ãëàâíûé ãåðîé îêàçûâà-
åòñÿ â çàêðûòîì ïîìåùåíèè ñ íåñ-
êîëüêèìè ïîòåíöèàëüíûìè ïàðò-
íåðøàìè ïî íàèãðàííîé ñòðàñòè.
Âàøà çàäà÷à � ïåðåâåñòè, òàê ñêà-
çàòü, ïîòåíöèàëüíóþ ýíåðãèþ â êè-
íåòè÷åñêóþ. Ïðàâäà, ãåðîé îáû÷íî
âûãëÿäèò, êàê ôîðìåííûé Èâàíóø-
êà-äóðà÷îê; ïîìîãàòü ýòîìó õóäî-
ñî÷íîìó èäèîòó èç ñîñòðàäàíèÿ èëè
÷óâñòâà ëîêòÿ íå ñòàíåò íè îäèí
âìåíÿåìûé ãåéìåð. Ðàçðàáîò÷èêè
ïðåêðàñíî ýòî ïîíèìàþò è çàìàíè-
âàþò ïðîñòàêîâ «ãîðÿ÷èìè è ïîëíî-
ýêðàííûìè ðîëèêàìè, ïîëíûìè
îòêðîâåííûõ ñöåí», êîíåö öèòàòû.

Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, ïîñëåäíèå îá-
ðàçöû ýðîêâåñòîâ ïîëíîñòüþ ñîñ-
òîÿò èç êó÷è «àâèøåê» äóðíîãî êà-
÷åñòâà, íà êîòîðûõ çàïå÷àòëåíû
íåáîëüøèå ñöåíàðíûå êóñî÷êè.
Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âîñïðîèçâå-
äåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ èãðîêîì. Âðå-
ìÿ îò âðåìåíè ïåðñîíàæè îòêðû-
âàþò ðîò, è îò òîãî, êàêóþ ðåïëèêó
âû âûáåðåòå, çàâèñèò, êàê áóäåò
äàëüøå ëîìàòüñÿ î÷åðåäíàÿ êîìå-
äèÿ «â ëó÷øèõ îòå÷åñòâåííûõ è çà-
ðóáåæíûõ òðàäèöèÿõ æàíðà», åùå
îäèí êîíåö åùå îäíîé öèòàòû. Åñ-
ëè ïîâåçåò, Èâàíóøêà ïðåâðàòèòñÿ
èç ñëåñàðÿ â ïîï-çâåçäó, îêó÷èâ
ïîïóòíî âåñü áàáèé ïîëê âî ãëàâå ñ
êîìàíäèðøåé. Ïîñêîëüêó èìåííî
òàê, ñóäÿ ïî ðàçäàþùèìñÿ èç òåëå-

âèçîðà çâóêàì, ó íàñ â ñòðàíå (íå
«Èãð»!) è ïðîèñõîäèò íàáîð â øîó-
áèçíåñ è ïðî÷èå ïóáëè÷íûå ïðî-
ôåññèè, òî íèêàêîãî îñîáîãî óäèâ-
ëåíèÿ òàêîé ôèíàë íå âûçûâàåò.
Êàê, âïðî÷åì, è îñòàëüíûå, áîëåå
áàíàëüíûå.

ßñíîå äåëî, òàêèå èãðû ïîêóïàþò íå
äëÿ òîãî, ÷òîá èãðàòü. Âî âñÿêîì ñëó-
÷àå, íå ñ êîìïüþòåðîì. Êàê ãîâîðÿò
óìíûå ëþäè, «ìàñòðóáàöèÿ � ñàìûé
ëåãêèé ñïîñîá çàíÿòüñÿ ñåêñîì ñ
òåì, êîãî äåéñòâèòåëüíî ëþáèøü».
Íî äàæå ñàìûå ëþáèìûå ëþäè ïî-
ðîé íàäîåäàþò, è ñåäîâëàñûé ñòà-
ðåö (îí æå ñîïëèâûé þíåö) òàùèòñÿ
â ëàðåê çà êàêèìè-íèáóäü «Ñëàäêè-
ìè ãðåçàìè». Â ïðèíöèïå, ðàçðàáîò-
÷èêîâ ìîæíî áûëî áû è ïîõâàëèòü çà
òàêóþ çàáîòó � âñå æ òàêè è ìîëîäûì

âåçäå ó íàñ äîðîãà, è ñòàðèêàì âåç-
äå ó íàñ ïî÷åò. Åñëè á íå îäíî «íî».

Õàëòóðà ýòî âñå, åëêè-ïàëêè! Ëîæü,
âûïåíäðåæ è èìèòàöèÿ! Â ëó÷øèõ
«îòå÷åñòâåííûõ è çàðóáåæíûõ òðà-
äèöèÿõ» àêòåðû îðèãèíàëüíîãî æàí-
ðà çàêàòûâàþò ãëàçà ïîä ÷åðåïíóþ
êîðîáêó, òóæàòñÿ äî ïîñèíåíèÿ, õâà-
òàþò äðóã äðóãà çà ðàçíûå è, â îñ-
íîâíîì, ñîâåðøåííî íåïîäõîäÿùèå
ìîìåíòó îòðîñòêè îðãàíèçìà... Âñå
ýòî, ïî çàìûñëó ðåæèññåðîâ-äåâå-
ëîïåðîâ, äîëæíî æèâîïèñàòü êàðòè-
íó ñòðàñòè è îãíÿ. Äîðîãèå ìîè! È
ãäå ýòî âû âèäåëè, ÷òîá òàê òðàõà-
ëèñü?! Ñóáòèëüíûé äâîðíèê áåç ïðî-
ïèñêè ïàðó ìèíóò áåññëàâíî ïîåð-
çàë íà æåíñêîì òóëîâèùå, åäèí-
ñòâåííûì óêðàøåíèåì êîòîðîãî ÿâ-
ëÿåòñÿ ïðûùèê íà ôèëåéíîé ÷àñòè �
ýòî, ïî-âàøåìó, «áåçóìíàÿ ìå÷òà»?!
«Ñëàäêàÿ ãðåçà»?!!! Ïîìíèòñÿ, êîãäà
ÿ íà ïî÷òå ñëóæèë ÿìùèêîì, áûë ìî-
ëîä, èìåë ÿ ñèëåíêó... Íà ïîëñîòíè
êâåñòîâ áû õâàòèëî � íå ÷åòà ýòîìó!

Ñëîæíî ñóäèòü î öåëåâîé àóäèòî-
ðèè, íà êîòîðóþ ðàññ÷èòàíû âñå ýòè
«ìàøèíû áåñêîíå÷íûõ íàñëàæäå-
íèé». Îäíàêî êîìó áû íè áûëè îíè
àäðåñîâàíû, î ñîçäàòåëÿõ ìîæíî
ñêàçàòü êîðîòêî è åìêî: «íå ïàðè-
ëèñü». Åäèíñòâåííîå, ÷òî âñòàåò
ïîñëå ðåöåíçèðîâàíèÿ òàêîé èãðû,
ýòî âîïðîñ. Ãðàæäàíå ðàçðàáîò÷è-

êè, êàêîé ïðèìåð âû ïîäàåòå ïîä-
ðàñòàþùåìó ïîêîëåíèþ?! Ó íàñ è
òàê äåìîãðàôè÷åñêèé êðèçèñ! Êòî
ïîñëå ÒÀÊÎÃÎ çàõî÷åò ñòàíîâèòüñÿ
«íàñòîÿùèì ðûöàðåì», «ñóïåðïëåé-
áîåì» èëè êåì òàì åùå ïðåäëîæàò?

Ïîíÿòíîå äåëî, ÷òî ðàáîòà íå ïûëü-
íàÿ � ïðèáûëè ñ äæåâåëà ïîëó÷èòñÿ
îêîëî äîëëàðà, òûñÿ÷ äåñÿòü êîïèé
ðàçîéäåòñÿ áåç ïðîáëåì, òàê ÷åãî
ïàðèòüñÿ-òî? Áåðåì íå êà÷åñòâîì,
à êîëè÷åñòâîì, è âñÿ íåäîëãà! Ñèòó-
àöèÿ âïîëíå òèïè÷íàÿ � ïî ýòîìó
ïðèíöèïó ñîçäàåòñÿ áîëüøèíñòâî
àðòåôàêòîâ ñîâðåìåííîé ìàññîâîé
êóëüòóðû. Ðåñåíòèìåíò, ñàìîîòðàâ-
ëåíèå äóøè, � êóäà îò íåãî äåâàòü-
ñÿ?! Îí, çàðàçà, âñå è ðàçëîæèë:
Ìîöàðò â «ðîê-îáðàáîòêå», õðèñòè-
àíñêèå òåëåïðîïîâåäè è ýðîòè÷åñ-

êàÿ àäâåí÷óðà ïî ìîòèâàì «Ðîìåî è
Äæóëüåòòû». Ýòî ïîíÿòíî. Òîëüêî
çà÷åì ñîôò-ïîðíî äóðíîãî êà÷åñò-
âà íàäåëÿòü ñàêðàëüíûìè àòðèáóòà-
ìè? Âû æå, ãîñïîäà äåâåëîïåðû,
ïðåäëàãàåòå íàì íè ìíîãî íè ìàëî
«îêóíóòüñÿ â ïåðèïåòèè ñëîæíûõ
÷åëîâå÷åñêèõ âçàèìîîòíîøåíèé
ìåæäó ìîëîäûìè ëþäüìè». Âî-
ïåðâûõ, äàëåêî íå êàæäûé çàõî÷åò
«îêóíàòüñÿ â ïåðèïåòèè» äà åùå è
«÷åëîâå÷åñêèõ îòíîøåíèé ìåæäó
ëþäüìè», à âî-âòîðûõ, íå ñëèøêîì
ëè ìíîãî ÷åñòè äëÿ òàêîé õàëòóðû?

Âïðî÷åì, óáðàâ èç ðàññìîòðåíèÿ
âñþ «âûñîêóþ» ïîäîïëåêó, ìû êîíñ-
òàòèðóåì è òî, ÷òî ñâîåé ïåðâîé öå-
ëè � ïîäíÿòü� õì, íó íàïðèìåð, òî-
íóñ ïðè ïðîñìîòðå áîíóñíûõ ðîëè-
êîâ � ñîâðåìåííûå êâåñòû òàêæå íå
äîñòèãàþò. Ôàíòàçèè � íîëü, àêòå-
ðû íå äåìîíñòðèðóþò íèêàêîãî ýí-
òóçèàçìà, äà è «ïåðèïåòèè» çäîðî-
âî ìåøàþò âîñïðèÿòèþ.

Òàê ÷òî, äîðîãèå òîâàðèùè äåòè.
Åñëè õîòèòå ïîòðàõàòüñÿ ïî-íàñ-
òîÿùåìó è íå ïîäõâàòèòü ïðè ýòîì
äóðíóþ áîëåçíü, ñíåñèòå ñî ñâîå-
ãî êîìïà «âèíäû» è ïîïðîáóéòå
ïîñòàâèòü íà íåãî Linux. Íåñêîëü-
êî íåçàáûâàåìûõ ÷àñîâ ãàðàíòè-
ðîâàíû! À «ïëîäû ìå÷òàíèé» îñ-
òàâüòå äëÿ àðõåîëîãîâ. Òàê-òî îíî
âåðíåå áóäåò. 
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Ïðåäñòàâüòå, ÷òî ñìîòðèòå â ñîâðåìåííîì êèíîòåàòðå ñâåæèé áëîêáàñòåð.
Óñòðîèâøèñü â ìÿãêîì êðåñëå, âû ñëåäèòå çà äåéñòâèåì, ñêàæåì, «Âëàñòåëèíà
êîëåö». Ñýì ãîòîâèòñÿ ïîäáîäðèòü èçìîæäåííîãî Ôðîäî ïðî÷óâñòâîâàííûì
âîççâàíèåì, îòêðûâàåò ðîò � íî ðåïëèêà äóáëèðóþùåãî àðòèñòà çàïàçäûâàåò, è
ïàðó ñåêóíä õîááèò ïîõîæ íà âûáðîøåííóþ íà áåðåã ðûáó, õâàòàþùóþ ãóáàìè
âîçäóõ. Îòâåòíàÿ ôðàçà Ôðîäî ñêàçàíà, íàîáîðîò, ñëèøêîì áûñòðî, íåâïîïàä �
è ïîêà îíåìåâøèé Ýëàéäæà Âóä ÷òî-òî ïåðåæåâûâàåò, â çàëå ïîäíèìàåòñÿ
íåäîâîëüíûé ðîïîò, êòî-òî ñâèñòèò... Ê ñ÷àñòüþ, ñîâðåìåííûå êèíîïðîåêòîðû
ïðàêòè÷åñêè èñêëþ÷àþò øàíñ âîçíèêíîâåíèÿ òåõíè÷åñêèõ íàêëàäîê ïîäîáíîãî
ðîäà. Íî êîãäà äåëî êàñàåòñÿ èãð, òàêèå âåùè âïîëíå ìîãóò ñ÷èòàòüñÿ íå
íàêëàäêàìè, à íîðìîé.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Äîìàøíåå ÷òåíèå:

Ñàéò ñòàðøåãî
îïåðóïîëíîìî÷åííîãî Ãîáëèíà, â
ìèðó Äìèòðèÿ Ïó÷êîâà, äàâíî óæå
çàÿâèâøåãî î ñåáå êàê îá
óñïåøíîì ïåðåâîä÷èêå ôèëüìîâ:
http://www.oper.ru

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ñëîæíîñòü äóáëÿæà çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî ëþáàÿ ïåðåâîäíàÿ ðåïëèêà
äîëæíà ìàêñèìàëüíî òî÷íî ñîîòâå-
òñòâîâàòü àðòèêóëÿöèè, òî áèøü
äâèæåíèÿì ãóá ãîâîðÿùåãî â îðè-
ãèíàëå àêòåðà. Ïåðåâîä÷èê è àðòèñ-
òû îçâó÷êè äåéñòâóþò â î÷åíü óçêèõ
ðàìêàõ: íåîáõîäèìî «óëîæèòü» êàæ-
äóþ ôðàçó ñòðîãî â òîò ïðîìåæóòîê
âðåìåíè, çà êîòîðûé åå ïðîãîâàðè-
âàåò ãåðîé íà ýêðàíå, ïðè ýòîì íå
äîëæíà ïîñòðàäàòü òî÷íîñòü ïåðå-
âîäà. Èäåàëüíûì ñ÷èòàåòñÿ ðåçóëü-
òàò, êîãäà ó çðèòåëÿ âîçíèêàåò îùó-

ùåíèå, ÷òî ïåðñîíàæè ôèëüìà ñâî-
áîäíî ãîâîðÿò íà åãî, çðèòåëÿ, ðîä-
íîì ÿçûêå. Åñòü òóò è «ïîäâîäíûå
êàìíè»: ïðè îáû÷íîé çàêàäðîâîé
îçâó÷êå, êîãäà ïàðàëëåëüíî ñ ïåðå-
âîäíûìè ðåïëèêàìè ñëûøíû îðè-
ãèíàëüíûå ãîëîñà àêòåðîâ (ýòî
ñðàâíèòåëüíî äåøåâûé ìåòîä, øè-
ðîêî ïðèìåíÿåìûé íà îòå÷åñòâåí-
íîì ÒÂ), ëèíãâèñòè÷åñêè ïîäêîâàí-
íûé çðèòåëü ëåãêî îáíàðóæèò íå-
òî÷íîñòè ïåðåâîäà; íî â ñëó÷àå ñ
äóáëÿæåì ïðèõîäèòñÿ «âåðèòü íà
ñëîâî», âåäü óòî÷íèòü ïðàâèëüíîñòü
òåêñòà êóäà ñëîæíåå. ×àùå âñåãî
æåëàþùèì óòî÷íèòü ñìûñë ïðèõî-
äèòñÿ æäàòü, ïîêà ôèëüì âûéäåò íà
DVD, ãäå ìîæíî ñðàâíèòü çâóêîâûå
äîðîæêè íà ðàçíûõ ÿçûêàõ. Îáû÷íî
ïîñëå ýòîãî â Èíòåðíåòå âñïëûâàþò
ñïèñêè ëÿïîâ è íåòî÷íîñòåé, äîïó-
ùåííûõ øòàòíûìè ïåðåâîä÷èêàìè
êèíîïðîêàòíûõ êîìïàíèé. È åñëè
ñåðüåçíûå îøèáêè äîñòàòî÷íî ðåä-
êè, à êîëè÷åñòâî âñåâîçìîæíûõ íå-
òî÷íîñòåé íåïðèÿòíî óäèâëÿåò, òî
ñìåíà ïîñòðîåíèÿ ôðàçû íå ñ÷èòà-
åòñÿ äàæå çà ìåëêèé ãðåøîê: àêòå-
ðû îáÿçàíû ïðèäåðæèâàòüñÿ îðèãè-
íàëüíîé àðòèêóëÿöèè, èíà÷å ðåïëè-
êà ïðîçâó÷èò íåâïîïàä ñ âèäåîðÿ-
äîì. Ìíîãèå çà ýòî íå ëþáÿò äóá-
ëÿæ, õîòÿ åãî íåîñïîðèìîå ïðåèìó-
ùåñòâî � âîçìîæíîñòü ïîëíîñòüþ
óñòðàíèòü ÿçûêîâîé áàðüåð. Âñå ìû
ïîìíèì ïðåêðàñíî äóáëèðîâàííûå
ôðàíöóçñêèå êîìåäèè è ñîâåðøåí-

íî íå çàäóìûâàåìñÿ î òîì, ÷òî ãå-
ðîè «Ôàíòîìàñà» ãîâîðÿò ïî-ôðàí-
öóçñêè íå ñîâñåì òå ôðàçû, ÷òî
âëîæèëè â èõ óñòà áëåñòÿùèå àêòå-
ðû «Ñîþçìóëüòôèëüìà».

Çàêðóãëÿåìñÿ ñ ïîÿñíèòåëüíûìè
ýêñêóðñàìè, ïðèñòóïàåì ê îñíîâ-
íîìó áëþäó. Âçÿë ÿ íà äíÿõ ïîèã-
ðàòü «Îõîòíèêà íà ïðèçðàêîâ», âòî-
ðóþ îôèöèàëüíóþ ëîêàëèçàöèþ
äëÿ PS2 íà ìåñòíîì ðûíêå. Ïîìíþ,
êîëëåãè õâàëèëè, à òóò êàê ðàç âû-
äàëèñü ïàðà ñâîáîäíûõ âå÷åðêîâ �

äàé, äóìàþ, ïîãîíÿþ íåæèòü ñ ðóñ-
ñêîé îçâó÷êîé. Çàïóñòèë, ïîñìîò-
ðåë âñòóïèòåëüíûé ðîëèê... Ñòîï.
Ãëàçà ìîìåíòàëüíî ðåæåò íåñîâïà-
äåíèå àðòèêóëÿöèè: âñå áåç èñêëþ-
÷åíèÿ ïåðñîíàæè ïðîãîâàðèâàþò
ðóññêèå ðåïëèêè íåâïîïàä. Èëè íà-
÷èíàþò øåâåëèòü ãóáàìè ðàíüøå
âðåìåíè, èëè øåï÷óò ÷òî-òî íåñ-
ëûøíîå âäîãîíêó çâóêó. Â êèíî òà-
êîé äóáëÿæ ñ÷èòàëñÿ áû àáñîëþò-
íîé íåêîíäèöèåé, âûçâàë áû âîëíó
íåãîäîâàíèÿ â çàëå. À ñ èãðàìè
÷àñòî íå îñòàåòñÿ äðóãîãî âûõîäà:
ñõîæàÿ ñèòóàöèÿ â Final Fantasy X è
X-2, ãäå ëèøü â íåñêîëüêèõ êëþ÷å-
âûõ ñöåíàõ àêòåðû çàïèñûâàëèñü
«ïîä êàðòèíêó». Îáúÿñíåíèå òðèâè-
àëüíîå: åñëè áû âñå äåéñòâóþùèå
ëèöà ÷åñòíî ðàáîòàëè ïî «êèíîø-
íîìó» ìåòîäó, ëîêàëèçàöèÿ ïðîåê-
òà çàíÿëà áû äîëãèå ìåñÿöû, ïî-
ïóòíî ðàçîðèâ ïðîäþñåðîâ (àðåí-
äà ñòóäèè çâóêîçàïèñè íà Çàïàäå
îáõîäèòñÿ îò 50 äî 250 äîëëàðîâ �
â ÷àñ). Íî ïîçâîëüòå, «Îõîòíèê íà
ïðèçðàêîâ» â ðàçû êîðî÷å ëþáîé
FF, ýòî îáû÷íûé ïðèêëþ÷åí÷åñêèé
ýêøí, è äèàëîãîâ òóò íàáåðåòñÿ îò
ñèëû ÷àñà íà äâà! 

Ëàäíî, äóìàþ. Ëþáîïûòñòâà ðàäè
íà÷àë ñðàâíèâàòü àíãëèéñêèå ôðà-
çû ñ ïåðåâîäíûìè, áëàãî ñîõðàíå-
íà âîçìîæíîñòü âêëþ÷èòü èçíà-
÷àëüíóþ îçâó÷êó. Â ñàìîì íà÷àëå
çâó÷èò òàêîé îáìåí ðåïëèêàìè:

� There's nobody to shoot.
� There's you.
Äàìà-äåòåêòèâ ãîâîðèò, ÷òî ñòðå-
ëÿòü íå â êîãî, íà ÷òî íàïàðíèê ñàð-
êàñòè÷åñêè çàìå÷àåò, ÷òî îíà òîæå
ìîæåò ïîñëóæèòü ìèøåíüþ. Â îòå-
÷åñòâåííîé âåðñèè ýòî çâó÷èò ñëå-
äóþùèì îáðàçîì:
� Çäåñü íå â êîãî ñòðåëÿòü.
� Åùå íå çíàþ.
×åðíûé þìîð óëåòó÷èëñÿ â íåèçâå-
ñòíîì íàïðàâëåíèè. Èëè âîò:
� Made the nationals. You probably
didn't get that in Kalamazoo Gazette.

(� Ýòî æå áûëî â öåíòðàëüíîé ïðåñ-
ñå. Õîòÿ âðÿä ëè âàøà ìåñòíàÿ «Êà-
ëàìàçó Ãàçåòò» îá ýòîì ñîîáùàëà).
Ãåðîþ îò÷åòëèâî äàþò ïîíÿòü, êà-
êàÿ îí äåðåâåíùèíà. Ïåðåâîä âûã-
ëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:
� Ýòî æå áûëî âî âñåõ ãàçåòàõ.
È âñå.
Ôðàçà «First time I got to stick with
one of «Charlie's angels». Jane Bond,
great...» óñîõëà äî ñîñòîÿíèÿ «Ìåíÿ
îò÷èòûâàåò îäèí èç «àíãåëîâ ×àð-
ëè». Ïðèìåðîâ ìîæíî ïðèâîäèòü
ñêîëüêî óãîäíî: ïî÷òè êàæäàÿ ðåï-
ëèêà ëèáî óêîðî÷åíà, ëèáî «îáåñê-
ðîâëåíà», áóäó÷è ëèøåííîé òîé èëè
èíîé øóòêè. Äèàëîãè ïðåâðàùàþò-
ñÿ â îáìåí âûëèíÿâøèìè áàíàëü-
íîñòÿìè, êîòîðûå, íàêëàäûâàÿñü íà
íåñîâïàäåíèå àðòèêóëÿöèè, çäîðî-
âî ïîðòÿò îáùåå âïå÷àòëåíèå.

À ïîòîì ÷åðò ìåíÿ äåðíóë âêëþ÷èòü
ãðå÷åñêóþ îçâó÷êó, íàïðî÷ü ñðàçèâ-
øóþ èäåàëüíûì «êèíîøíûì» êà÷å-
ñòâîì, ôèëèãðàííî âûâåðåííîé
äëèòåëüíîñòüþ ôðàç. Êàæäîå ñëî-
âå÷êî ÷åòêî ñîâïàäàëî ñ äâèæåíèÿì
ãóá ïåðñîíàæåé. Òàì, ãäå ó íàøèõ
ëîêàëèçàòîðîâ ïîëó÷èëîñü «êàê
âñåãäà», ãðåêè âûïîëíèëè ðàáîòó ïî
âûñøåìó ðàçðÿäó. È çíàåòå, ìíå
ñîâåðøåííî íå èíòåðåñíî, êòî âè-
íîâàò. Îáèäíî, ÷òî íàøè ãåéìåðû
íå ìîãó íàñëàäèòüñÿ èãðîé â òîì æå
îáúåìå, â êàêîì åé íàñëàæäàþòñÿ
èãðîêè Áðèòàíèè, ÑØÀ è Ãðåöèè. 

ÒÓÒ ÂÀÌ ÍÅ ÃÐÅÖÈß!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, GC, PS 2, GBA ÆÀÍÐ: action ððîîññññèèééññêêèèéé ÈÇÄÀÒÅËÜ: NMG
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http://www.splintercell.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÒÒ
ðóäíî óäåðæàòüñÿ îò ñðàâ-
íåíèÿ Pandora Tomorrow
(PT) íå òîëüêî ñ ïåðâîé
÷àñòüþ Splinter Cell, íî è ñ

èãðàìè ñåðèàëà Metal Gear Solid.
Ñóïðîòèâ îáîèõ êîíêóðåíòîâ ó
íîâûõ ïðèêëþ÷åíèé Ôèøåðà
åñòü îäèí óáèéñòâåííûé êîçûðü:
ìóëüòèïëååð, êîòîðûé èíà÷å êàê
ðåâîëþöèîííûì íå íàçîâåøü. 
Äî ïðèøåñòâèÿ «òðåõ çåëåíûõ ãëàç»
â æàíðå stealth action áåçðàçäåëüíî
ãîñïîäñòâîâàëà MGS, à ñåãîäíÿ
Splinter Cell íà ïîëêîðïóñà îáîøåë
òâîðåíèå Õèäåî Êîäçèìû. Â Snake
Eater áóäóò äæóíãëè? Ïîæàëóéñòà,

äæóíãëè åñòü â PT � çäåñü è ñåé÷àñ.
Ðàçðàáîò÷èêè íå áîÿòñÿ, ÷òî Ôèøå-
ðà ìîãóò ñðàâíèòü ñî Ñíåéêîì. Äåñ-
êàòü, ïîñëå âòîðîé ÷àñòè Splinter Cell
ìû áóäåì ìåðèòü Ñíåéêà ôèøåðîâñ-
êèì àðøèíîì, è òàêîå ñðàâíåíèå ìî-
æåò áûòü óæå íå â ïîëüçó ëåéòåíàíòà
Ïëèñêèíà. Òàê ëè?

ÈÇ ÒÅÍÈ Â ÒÅÍÜ
Ìåíüøå âñåãî çà ïðîøåäøèé ãîä èç-
ìåíèëàñü îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ. Åñëè
âû èãðàëè â ïåðâóþ ÷àñòü, òî óæå
çíàåòå, ÷åãî æäàòü îò Pandora
Tomorrow, è ñðàçó ïî÷óâñòâóåòå ñå-
áÿ êàê äîìà. Äëÿ îñòàëüíûõ ñêó÷íûé
îáó÷àþùèé «ÿùèê» çàìåíèëè ùàäÿ-
ùåé ïåðâîé ìèññèåé, íà ëåòó îáúÿñ-
íÿþùåé íîâè÷êàì ïðåìóäðîñòè øïè-

îíàæà. È ýòî î÷åíü ïîêàçàòåëüíàÿ
ðàçíèöà ìåæäó Splinter Cell è Pandora
Tomorrow. Âñå, ÷òî ðàíüøå óòîìëÿ-
ëî, íî èãðàòü îñîáî íå ìåøàëî, òå-
ïåðü ïðè÷åñàíî, ïîäïðàâëåíî è
ðàñêðàøåíî â íîâûå öâåòà.
Ñþæåò ñòàë áîëåå âíÿòíûì: âû âñåã-
äà ÷åòêî çíàåòå, ÷òî íóæíî ñäåëàòü è
ê ÷åìó ýòî ïðèâåäåò. À åñëè çàïóòàå-
òåñü, âíèçó ýêðàíà ìàÿ÷èò òàáëè÷êà
ñ çàäà÷àìè òåêóùåé ìèññèè. Ðàíüøå
Ñýì êðàëñÿ ïðåèìóùåñòâåííî âíóòðè
çäàíèé, íûí÷å æå îí âûáðàëñÿ íà ñâå-
æèé âîçäóõ. Äåéñòâèÿ Ôèøåðà âëèÿ-
þò íà ïîëèòè÷åñêóþ ñèòóàöèþ â ìèðå,
è â âûïóñêàõ «íîâîñòåé» ìåæäó óðîâ-
íÿìè âû óâèäèòå îôèöèàëüíóþ âåð-
ñèþ ñîáûòèé, à çàòåì ïðîäîëæèòå
òâîðèòü èñòîðèþ ñâîèìè ðóêàìè.
Èãðîâîé ïðîöåññ èçìåíèëñÿ ëèøü íåç-
íà÷èòåëüíî. Ôèøåð íàó÷èëñÿ âûïîë-
íÿòü ïàðó íîâûõ, íèêîìó îñîáî íå íóæ-
íûõ äâèæåíèé. Ïåðâîå � èç óïîðà íîãà-
ìè â ñòåíû Ñýì îòòàëêèâàåòñÿ è ïîä-
íèìàåòñÿ âûøå. Ñäåëàòü òàê ïîëó÷à-
åòñÿ, òîëüêî åñëè íàâåðõó íàéäåòñÿ,
çà ÷òî óõâàòèòüñÿ ðóêàìè. À çíà÷èò,
ñâîáîäû âûáîðà ýòîò ôèíò íå äîáàâ-
ëÿåò. Âòîðîå äâèæåíèå ïîçâîëÿåò ïå-

ÒÅÌÍÎÅ ÄÅËÎ

TOM CLANCY�S SPLINTER CELL
PANDORA TOMORROW

ÏÅÐÅÍÎÑÍÎÉ ÔÈØÅÐ

PANDORA TOMORROW ÍÀ GBA

!
Äëÿ êàæäîé èãðû ïðî Ôèøåðà â Ubisoft
ñîçäàåòñÿ ïîðòàòèâíûé äâîéíèê. PT íà
GBA òàê æå ïîõîæà íà «âçðîñëóþ» âåð-
ñèþ, êàê äâóõìåðíûé Splinter Cell � íà
ñâîåãî ïðàðîäèòåëÿ. Ðàçðàáîò÷èêè ñîõ-
ðàíèëè ñþæåò, îñòàâèëè Ñýìó âñå äâèæå-
íèÿ, âûäàëè ïèñòîëåò, âèíòîâêó è ãðàíà-
òû è ïåðåíåñëè ôèðìåííûé ãåéìïëåé ñå-
ðèè íà ïëîñêîñòü, çàáûâ äîáàâèòü ëèøü
òî÷êè ñîõðàíåíèÿ. Íà äðóãèõ ïëàòôîðìàõ
(GameCube, PS2) èãðà âûéäåò ëåòîì.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÐÀÑÎÒÈÙÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåîáû÷íûé ìóëüòèïëååð, ïëàâ-
íàÿ àíèìàöèÿ, îòëè÷íàÿ ãðàôè-
êà, ðåàëèñòè÷íîå îñâåùåíèå,
óâëåêàòåëüíûé ñþæåò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èçëèøíå ëèíåéíàÿ êàìïàíèÿ,
ñòðàííûå óñëîâèÿ ïðîâàëà 
çàäàíèé è íåêîòîðûå ôèçè÷åñ-
êèå óñëîâíîñòè.

Â îäèíî÷íîé êàìïàíèè òîò æå
Splinter Cell, ÷òî è ðàíüøå, 
à â ìóëüòèïëååðå ó èãðû îòêðû-
âàåòñÿ âòîðîå äûõàíèå.

�

8.5

Êîíôóç â òîì, ÷òî Ôèøåðó çàïðåùåíî êîãî-ëèáî óáèâàòü. «Íåò, ìèññ, ÿ íå ãåé. 
ß øïèîí-îäèíî÷êà íà ñòðàæå ìèðà âî âñåì ìèðå. ×åñòíî-÷åñòíî».

«Ëóíà, êàê áëåäíîå ïÿòíî», � ïðîáóð÷àë 
Ôèøåð, ñïëþíóë â ìîðå è çàâåë ìîòîð.

Ñ òàêîé ÷åëþñòüþ ïðÿìàÿ
äîðîãà â ãóáåðíàòîðû.

Ïîñëå òðîïè÷åñêèõ ìèññèé î÷åíü õî÷åòñÿ
çàïîëó÷èòü è MGS: Snake Eater.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Metal Gear Solid 2:
Substance 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tom Clancy's
Splinter Cell

ÂÒÎÐÀß ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ Â ÆÀÍÐÅ ÒÀÊ È ÍÅ ÑÌÎÃËÀ ÎÁÎÉÒÈ ÏÅÐÂÓÞ ËÓ×ØÓÞ.
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ðåáðàòüñÿ ÷åðåç ïîëîñêó ñâåòà íåçà-
ìå÷åííûì. Øïèîí ïîäõîäèò ê îäíîìó
êðàþ äâåðíîãî ïðîåìà, âûãëÿäûâàåò
çà óãîë è � õîï! � ìãíîâåííî îêàçûâà-
åòñÿ ñ äðóãîé ñòîðîíû. Êàê áû áëèçêî
íè ñòîÿë îõðàííèê, êàê áû ïðèñòàëüíî
îí íè âãëÿäûâàëñÿ â òåìíîòó � îí âñå
ðàâíî íå çàìåòèò, êàê Ôèøåð ïðîñ-
êîëüçíåò ïîä ñàìûì íîñîì.
Êðîìå òîãî, Ñýì íàó÷èëñÿ ñòðåëÿòü
ïðàêòè÷åñêè èç ëþáîãî ïîëîæåíèÿ,
äàæå ïîâèñíóâ âíèç ãîëîâîé. Íàáîð
òåõíè÷åñêèõ ïðèñïîñîáëåíèé îñòàë-
ñÿ ïðåæíèì. Çàìå÷àòåëåí îòâåò
Ubisoft íà æàëîáû èãðîêîâ î òîì, ÷òî
îíè, äåñêàòü, èç ïèñòîëåòà ïî ëàì-
ïî÷êàì íå ïîïàäàþò. Ñýì ìîæåò
âêëþ÷èòü ëàçåðíûé ïðèöåë è ñòðå-
ëÿòü ñ ëþáîãî ðàññòîÿíèÿ ñî ñòîïðî-
öåíòíîé òî÷íîñòüþ, àêêóðàò â ïîäðà-
ãèâàþùóþ êðàñíóþ òî÷êó.
Ðàç óæ ðàçâåäêà âûøëà íà ñâåæèé
âîçäóõ, ðàçíîîáðàçíåå ñòàëè è îõîò-
íè÷üè óãîäüÿ. Íà èõ îáðàáîòêó íóæíî
áîëüøå ðåñóðñîâ, à çíà÷èò � óìåíüøè-
ëàñü ñâîáîäà ïåðåäâèæåíèÿ ïî ñöåíà-
ðèþ, ñòàëî áîëüøå êðàñèâûõ, çàñê-
ðèïòîâàííûõ ñöåí. Âèçèòíàÿ êàðòî÷êà
PT � óðîâåíü-ïîåçä, â êîòîðîì Ôèøåðó
íóæíî íå òîëüêî ïåðåáåãàòü îò îäíîãî
êóïå ê äðóãîìó, íî ïîëçòè ïî êðûøå,

çìåèòüñÿ ïîä êîëåñàìè è ïîäòÿãèâàòü-
ñÿ ñáîêó âàãîíà. È äàæå, ñëîâíî â
Soldier of Fortune, óâîðà÷èâàòüñÿ îò
ïóëü êðóæàùåãî ðÿäîì âåðòîëåòà.
Õîðîøè òðîïè÷åñêèå êàðòû, âåäü â
äæóíãëÿõ øïèîíó íå îáÿçàòåëüíî èñ-
êàòü òåíè, ìîæíî ïðîñòî çàëå÷ü â
âûñîêîé òðàâå. Â òîé æå òðàâå ñîë-
äàòû îáîæàþò ñòàâèòü ëîâóøêè, êî-
òîðûå äèâåðñàíòó ïðèõîäèòñÿ âûèñ-
êèâàòü. Èíîãäà íà÷àëüñòâî çàáðàñû-
âàåò îïåðàòèâíèêà â ãîðîä, è åìó
ïðèõîäèòñÿ òàèòüñÿ íå òîëüêî îò
ñòðàæè, íî è îò ïðîñòûõ îáûâàòå-
ëåé, êîòîðûõ åùå è óáèâàòü íåëüçÿ.
Íåìíîãî èçìåíèëñÿ èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò. Åñëè îõðàíà ïðîçíàåò,
÷òî ãäå-òî íà óðîâíå çàòàèëñÿ äèâåð-
ñàíò, âðàãè äðóæíî íàäåíóò áðîíåæè-
ëåòû. Îïëîøàåòå åùå ðàç, ñíîâà ïîä-
íèìåòå òðåâîãó, � è îíè âûéäóò ê âàì â
øëåìàõ. È íàîáîðîò, åñëè ñìîæåòå
ñíîâà ñòàòü òåíüþ, îíè óñïîêîÿòñÿ è
ñíèìóò òÿæåëûå êîñòþìû. Ýòî äåëàåò
ïîâåäåíèå îïïîíåíòîâ íåìíîãî áîëåå
æèçíåííûì, íî ëèøü ÷óòü-÷óòü. Âåäü

ëþáàÿ ìèññèÿ ñ÷èòàåòñÿ ïðîâàëåí-
íîé, åñëè âû çàñâåòèòåñü òðè ðàçà.
Â êàìïàíèè íå òàê ìíîãî çàäàíèé, è
òå, êòî óæå çíàêîì ñ ïðèêëþ÷åíèÿìè
Ñýìà, çàêîí÷àò èãðó çà äåñÿòü ñ
ëèøíèì ÷àñîâ. Íî ðàçâëå÷åíèÿ òîëü-
êî íà÷èíàþòñÿ.

ÑÎÎÁÐÀÇÈÌ ÍÀ ×ÅÒÂÅÐÛÕ
Ñîëü PT � íå êàìïàíèÿ, à íåâåðîÿò-
íûé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì.
Ñíà÷àëà ó÷àñòíèêè äåëÿòñÿ íà äâå
êîìàíäû. Ïåðâàÿ � «ëþäè â ÷åðíîì».
Îíè âûãëÿäÿò òî÷íî, êàê Ôèøåð, íî
óïðàâëÿòü èìè íóæíî íåìíîãî ïî-
äðóãîìó. Ñïåöèàëüíî äëÿ ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîé èãðû ðàçðàáîò÷èêè
ïîäïðàâèëè ðàñêëàäêó äâèæåíèé,
ñäåëàëè óïðàâëåíèå áîëåå
ïîíÿòíûì è îòçûâ÷èâûì. Â ðàñïîðÿ-
æåíèè äèâåðñàíòîâ âñÿ ýêèïèðîâêà
Ñýìà: ïèñòîëåò, âèíòîâêà, î÷êè íî÷-
íîãî âèäåíèÿ, èíôðàêðàñíûå î÷êè,
êàìåðû ñëåæåíèÿ, ñ äåñÿòîê ðàçíî-
îáðàçíûõ ãðàíàò è ðàçíîîáðàçíûõ
ãàäæåòîâ. Êðîìå òîãî, øïèîíû ìî-

ÍÎÂÛÅ ÓÌÅÍÈß ÑÝÌÌÈ

ÃËÀÂÀ 3. ÊÀÊ ÍÅÇÀÌÅÒÍÎ ÏÅÐÅÑÅ×Ü ÄÂÅÐÍÎÉ ÏÐÎÅÌ.

!

Ñàìûé ÿðêèé óðîâåíü âî âñåé èãðå. Èçëàçèâ ýêñïðåññ âäîëü è ïîïåðåê , íåâîëüíî âñïîìèíàåøü, 
÷òî Ëàðî÷êà íå ïðîâèñåëà áû íà îäíîé ðóêå è ìèíóòû. 

Ëàçåðíûé ïðèöåë ïîâûøàåò òî÷íîñòü ñòðåëü-
áû, íî è çàìåòèòü Ôèøåðà ñòàíîâèòñÿ ïðîùå.

Õîòåëè FPS íà äâèæêå Splinter Cell? 
Ïîæàëóéòå â ìóëüòèïëååð.

PT ìîæíî ïðîëåòåòü îò íà-
÷àëà äî êîíöà, ïîëüçóÿñü
îäíèì íåñëîæíûì òðþêîì.
Äîñòàòî÷íî ïîâòîðÿòü îäíó
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
äåéñòâèé íà êàæäîì îõðàí-
íèêå. Ñíà÷àëà îáåñïå÷üòå
ïóòü ê îòñòóïëåíèþ, ïåðåñò-
ðåëÿéòå âñå ëàìïî÷êè 
â êîìíàòå. Çàòåì øóìèòå, 
ãîãî÷èòå, ïðûãàéòå íà êðî-
âàòè, áåéòå ñòåêëà è ñòîéòå
íà ãîëîâå, ïîêà íå ïðèâëå-
÷åòå âíèìàíèå áàíäèòà. 
Åìó çàõî÷åòñÿ âûÿñíèòü,
êòî ýòî òàê âåñåëî ãîãî÷åò,
îí íåîñòîðîæíî øàãíåò â
òåìíîòó, à òàì åãî óæå äîë-
æåí æäàòü Ôèøåð â î÷êàõ
íî÷íîãî âèäåíèÿ ñ âèíòîâ-
êîé íàïåðåâåñ. Îäèí âûñò-
ðåë â ëîá � è ìîæíî ñíîâà
ïðûãàòü íà êðîâàòè, çàçû-
âàÿ ñëåäóþùåãî ñòðàæà. 

ÄÛÐÊÈ 
Â ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÎÌ 
ÈÍÒÅËËÅÊÒÅ

!

Â ÂÛÏÓÑÊÀÕ «ÍÎÂÎÑÒÅÉ» ÌÅÆÄÓ ÓÐÎÂÍßÌÈ ÂÛ 
ÓÂÈÄÈÒÅ ÎÔÈÖÈÀËÜÍÓÞ ÂÅÐÑÈÞ ÑÎÁÛÒÈÉ, À ÇÀÒÅÌ
ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅ ÒÂÎÐÈÒÜ ÈÑÒÎÐÈÞ ÑÂÎÈÌÈ ÐÓÊÀÌÈ.
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ãóò ïîâòîðÿòü âñå òå àêðîáàòè÷åñ-
êèå äâèæåíèÿ, ÷òî Ôèøåð òàê ëèõî
âûòâîðÿåò â êàìïàíèè.
Ïðîòèâîñòîÿò èì îõðàííèêè, ñóðî-
âûå ðåáÿòà, èãðàþùèå ñ âèäîì îò
ïåðâîãî ëèöà, ñëîâíî â Quake 3 èëè
Unreal Tournament 2004. Ñíàðÿæåíèå
ó íèõ òàêîå æå ïðîäâèíóòîå: ñòðàæè
ìîãóò ñìîòðåòü íà ìèð â äâóõ îñîáûõ
ðåæèìàõ çðåíèÿ, ïåðâûé � ïîçâîëèò
îáíàðóæèâàòü äâèæåíèå, âòîðîé ïî-
êàçûâàåò, íå ðàáîòàþò ëè ïîáëèçîñ-
òè ýëåêòðîïðèáîðû. Âèä îò ïåðâîãî
ëèöà îãðàíè÷èâàåò âèäèìîñòü, çàòî
íà ñòâîëå êàæäîãî àâòîìàòà óñòà-
íîâëåí ôîíàðèê, êîòîðûé ïîìîæåò
íàéòè çàòàèâøåãîñÿ â òåìíîòå âðàãà. 
Ýòè äâå êîìàíäû ïîÿâëÿþòñÿ â ðàç-
íûõ êîíöàõ óðîâíÿ è äåéñòâóþò,
ñëîâíî ïåðñîíàæè îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêîé ÷àñòè Splinter Cell. Øïèîíû
ñòàðàþòñÿ ïðîíèêíóòü íà áàçó è ïî-
ñèëüíåå òàì íàïîðòà÷èòü, îõðàíà �
çàùèùàåò ëàáîðàòîðèè è óíè÷òîæà-
åò äèâåðñàíòîâ. Êîìàíäû íå îáÿçà-
òåëüíî äîëæíû áûòü ñáàëàíñèðîâà-
íû: ìîæíî èãðàòü âòðîåì ïðîòèâ îä-
íîãî, åñëè ýòîò îäèí íå âîçðàæàåò.
Ýòî íåâåðîÿòíî! Íè÷åãî ïîäîáíîãî
ìû íèêîãäà è íèãäå íå âèäåëè. Íå
òîëüêî íà êîíñîëÿõ, ãäå ñåòåâûå çà-
áàâû ïîÿâèëèñü ñðàâíèòåëüíî íåäàâ-
íî, íî è íà PC, ãäå Èíòåðíåòîì ïîëü-
çóþòñÿ óæå äîáðûé äåñÿòîê ëåò. Àâ-
òîðû PT âïåðâûå îñìåëèëèñü ñìå-
øàòü TPS ñ FPS è ïîëó÷èëè îòìåííûé
ðåçóëüòàò. Íå äàðîì îíè ðåøèëè íå
ðàçìóñîëèâàòü îäèíî÷íûé ðåæèì è
òðàòèëè âðåìÿ, ïîëèðóÿ ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèå èãðèùà. Íåìíîãî õðî-
ìàåò òîëüêî ñåòåâîé êîä, ïðè÷åì

êàê íà PC, òàê è íà Xbox, íî ñåòåâûå
ðåæèìû PT íàñòîëüêî óâëåêàòåëüíû,
÷òî âû ïðîñèäèòå â íèõ íå îäèí äåñÿ-
òîê ÷àñîâ, íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ íà
ðåäêèå îøèáêè.
Äâèæîê èãðû èçìåíèëñÿ íåçíà÷è-
òåëüíî, à ïîòîìó è ãðàôèêà íå ñèëü-
íî óëó÷øèëàñü. Êîñòþì Ôèøåðà
ñòàë áîëåå äåòàëèçèðîâàííûì, è íà
ýòîì ôîíå çàìåòíî, êàê çäîðîâî ìî-
äåëëåðû ñýêîíîìèëè íà îñòàëüíûõ
ïåðñîíàæàõ. Çàòî Ñýì � îáàÿøêà,
ôîòîìîäåëü, îò óðîâíÿ ê óðîâíþ
ïðèìåðèâàåò íîâûå êîñòþì÷èêè,
îäèí êðàøå äðóãîãî. Îñâåùåíèå è
òåíè âñå òàê æå ÷óäåñíû, øïèîí ïî-
ïðåæíåìó îòëè÷íî àíèìèðîâàí, ðàç-
âå ÷òî «ïðîñêàëüçûâàíèÿ» ïîñëå
Prince of Persia: The Sands of Time âñå
ñèëüíåå áðîñàþòñÿ â ãëàçà.
Çâóê â PT, ïîæàëóé, äàæå ëó÷øå
ãðàôèêè. Íå çðÿ Ôèøåðà îçâó÷èâà-
åò Ìàéêë Àéðîíñàéä, à Ëàìáåðòà,
åãî íà÷àëüíèêà, Äåíèñ Õýéñáåðò,
îáà � èçâåñòíûå ãîëëèâóäñêèå àêòå-
ðû. À ñòóê êîëåñ ïîåçäà è ñâèñò èäó-
ùåãî íàâñòðå÷ó ýêñïðåññà ïîðàæà-
þò ñèëüíåå, ÷åì èõ âíåøíèé âèä.

Ñ ÃËÀÇÓ ÍÀ ÃËÀÇ
Ïðåâçîøëà ëè PT ëó÷øóþ èãðó â æàí-
ðå, Metal Gear Solid 2? Íèêàê íåò, è
íå äóìàéòå. MGS2 � æèâîé ìèð, à
PT � êðàñèâûé, íî ìåðòâûé è íåèíòå-
ðàêòèâíûé àòòðàêöèîí. Êàìïàíèÿ
ñòðîãî ëèíåéíà, ó Ôèøåðà íåò íè
åäèíîãî øàíñà ñâåðíóòü ñ ïðîëîæåí-
íîãî ðàçðàáîò÷èêàìè ìàðøðóòà.
Âïðî÷åì, âðó � íåñêîëüêî âîçìîæ-
íîñòåé åñòü, íî îíè, îïÿòü æå, ïðå-
äóñìîòðåíû çàðàíåå, äà è âûáîð

ìîæíî ñäåëàòü ëèøü íåñêîëüêî ðàç
çà âñþ èãðó. Îñòàëüíîå âðåìÿ âû, êàê
â Prince of Persia: The Sands of Time,
ïîäáèðàåòå ïîäõîäÿùóþ êîìáèíà-
öèþ àêðîáàòè÷åñêèõ óïðàæíåíèé.
Èñïîëíÿåòå åå � è ïåðåõîäèòå â ñëå-
äóþùèé çàë. Íà PC èãðó ìîæíî ñîõ-
ðàíÿòü â ëþáîé òî÷êå, ïîýòîìó êàì-
ïàíèÿ íå òàê óòîìëÿåò, íî, íàïðèìåð,
íà Xbox ïîáåäà ïðèõîäèò, êàê òîëü-
êî çàó÷èâàåøü ðàñïîëîæåíèå âñåõ
îõðàííèêîâ, ëîâóøåê è ëàìïî÷åê. 
Äà è ñ ðåàëèñòè÷íîñòüþ ó PT òîæå
íå âñå ãëàäêî. Ãëàâíàÿ ãîëîâíàÿ
áîëü íàøåãî øïèîíà � äâåðè, êîòî-
ðûå íåâîçìîæíî çàêðûòü. Äåðå-
âÿøêà âîçâðàùàåòñÿ â èñõîäíîå
ïîëîæåíèå òîëüêî ÷åðåç íåñêîëüêî
ñåêóíä, àâòîìàòè÷åñêè. Íóæíî
ñïðÿòàòüñÿ? Âûèãðàòü âðåìÿ? Íåò,
èçâèíèòå. Çàêðûâàòü äâåðè íåëüçÿ.
Êàìïàíèè ïåñòðÿò ðàçâëåêàòåëüíû-
ìè ñêðèïòàìè, êîòîðûå ÷àñòî òîëüêî
ìó÷àþò èãðîêà. Îñòàâèòå õîòü îäèí
òðóï íà ñâåòó � è ÷åðåç íåêîòîðîå
âðåìÿ çàçâó÷èò òðåâîãà. Íå âàæíî,
÷òî íà óðîâíå íå áûëî íèêîãî, êòî
ìîã áû óâèäåòü òåëî. Îñòàâèëè òðóï
íà ñâåòó � ïîëó÷àéòå ïî ãîëîâå. È òà-
êèõ êàçóñîâ äîâîëüíî ìíîãî, ïîýòî-
ìó ñðàçó î ñàìîì çàáàâíîì: Ôèøåð
ëåãîíüêî, íåçàìåòíî áðîñàåò ìèíèà-
òþðíóþ ïîäñëóøèâàþùóþ êàìåðó,
ïîïàäàåò åþ â îäíîãî èç îõðàííèêîâ
è óáèâàåò çäîðîâåííîãî ìóæèêà. 
Íî îñòàâèì ïðèäèðêè. Ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó, ïåðåä íàìè âñå òîò æå
Splinter Cell. Ïðèóêðàøåííûé, îáíîâ-
ëåííûé, ïîâåñåëåâøèé è ñ íåâåðîÿò-
íûì ñåòåâûì ðåæèìîì. Êàìïàíèÿ
êðàñèâà, íî ñòðàäàåò îò çàñòàðåëî-
ãî íåäóãà � õðîíè÷åñêîé ëèíåéíîñ-
òè. Òåì íå ìåíåå, îäèíî÷íûé Splinter
Cell óòâåðäèëñÿ ïîñëå MGS íà âòî-
ðîì ìåñòå â æàíðå, à â ñåòåâîé èãðå
è âîâñå çàíÿë ïåðâîå. 

Ïðîõîæäåíèå ëþáîãî óðîâíÿ ñòðîãî ëèíåéíî. Ôèøåð âñåãäà ïîòàêàåò ñöåíàðèþ, íî êàê æå çäîðîâî 
òàêèå âèäû ñîçäàþò èëëþçèþ ñâîáîäû! Àí íåò, çäåñü ñïóñê âíèç òîëüêî îäèí.

Ìèíè-êàìåðà íàâîäèòñÿ íà êàðòèíó
Èëüè Åôèìîâè÷à Ðåïèíà.

Äîáðûé âå÷åð, âû ñìîòðèòå ÎÐÒ,
â ýôèðå ïðîãðàììà «Âðåìÿ».

Çàñòàâêè äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ ñ ïåðñî-
íàæàìè Hitman: Contracts. Çâîíèòå ñåé÷àñ!

PC-âåðñèÿ PT íå îòëè÷àåò-
ñÿ íè ñêîðîñòüþ äâèæêà, íè
ñòàáèëüíîñòüþ ñåòåâîé 
èãðû. Óæå ê ìîìåíòó íàïè-
ñàíèÿ ýòîãî òåêñòà Ubisoft
âûïóñòèëà äâà ïàò÷à. Êàê
îêàçàëîñü, ñåòåâîé äâèæîê
ïðîáóêñîâûâàë èç-çà
íåêîððåêòíîãî ïîäêëþ÷å-
íèÿ ñðåäñòâà äëÿ áîðüáû 
ñ ÷èòåðàìè, ïðîãðàììû
Punkbuster. Â âåðñèè 1.1
ýòî áûëî îòëàæåíî, à èãðà
îïòèìèçèðîâàíà äëÿ ðàç-
ëè÷íûõ âèäåîêàðò. Â âåð-
ñèè 1.2, êðîìå äþæèíû íå-
ñåðüåçíûõ èñïðàâëåíèé,
ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü 
èñïîëüçîâàòü èãðó êàê òåñò
äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè êîìïüþòåðà.

ÇÀÏËÀÒÊÀ
ÍÀ ÇÀÏËÀÒÊÅ 

!

ÏÎÑËÅ PANDORA TOMORROW ÌÛ ÁÓÄÅÌ ÌÅÐÈÒÜ ÑÍÅÉ-
ÊÀ ÔÈØÅÐÎÂÑÊÈÌ ÀÐØÈÍÎÌ, È ÒÀÊÎÅ ÑÐÀÂÍÅÍÈÅ 
ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ ÓÆÅ ÍÅ Â ÏÎËÜÇÓ ËÅÉÒÅÍÀÍÒÀ ÏËÈÑÊÈÍÀ.
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ËË
þáîâü íå÷àÿííî íàãðÿ-
íåò, êîãäà åå ñîâñåì íå
æäåøü. The Sims 2 åùå
âÿëî øåâåëÿò íîæêàìè

â óòðîáå Maxis, à íà ãåðìàíùè-
íå ïîäñóåòèëèñü è ñ îïåðåæå-
íèåì ñðîêîâ ïðîèçâåëè äîñ-
ðî÷íûå ðîäû ñâîåãî òåâòîíñ-
êîãî äåòèùà Singles: Flirt up
Your Life. Çíàé ñåáå ôëèðòóé
äà ìåä ïåé; ïî óñàì òåêëî, à â
ðîò íå ïîïàëî.
Singles íåèçáåæíî ïðèäåòñÿ ñðàâ-
íèâàòü ñ The Sims è íå òîëüêî â ñè-
ëó ôîíåòè÷åñêîãî ðîäñòâà. Íèêóäà
íå äåíåøüñÿ: ãëóáèííûå ìåõàíèçìû
òå æå ñàìûå, îäèí â îäèí. Âñå, êî-
ìó äîâåëîñü ïîèãðàòü â «Ñèìîâ» è
ïðè ýòîì íå ñêîð÷èòü êèñëóþ ìèíó,
ñ óäîâîëüñòâèåì ñêîðîòàþò âðåìÿ
çà ôëèðòîì, ïåðåõîäÿùèì â îâà-
öèè, � äî âûõîäà âòîðîé ÷àñòè TS, ñ
ãðàíäèîçíûì óñïåõîì ñèìóëèðóþ-
ùèõ æèçíü íà ïðîòÿæåíèè óæå
ñòîëüêèõ ëåò.

ÐÅÒÐÎÑÏÅÊÒÈÂÀ
Íåáîëüøàÿ èñòîðè÷åñêàÿ ñïðàâêà
äëÿ íåçíàêîìûõ ñ ýïèãîíàìè The
Sims, à òàêæå ñàìèì îðèãèíàëîì. Â
íà÷àëå èãðû âàì äàåòñÿ íà âûáîð
ïåðñîíàæ (êàê âàðèàíò � ïàðî÷êà),
êîòîðûì ïðåäñòîèò æèòü ïîä îäíîé

êðûøåé. Âû îáóñòðàèâàåòå èõ æèëè-
ùå, ïîäûñêèâàåòå èì ðàáîòó, çàñ-
òàâëÿåòå îáùàòüñÿ ñ ñîñåäÿìè ïî
ïëàíåòå è ñîçäàâàòü ïîëíîöåííóþ
ÿ÷åéêó îáùåñòâà. «Ñèìû» � ìîäåëü-
êè ëþäåé � ïðîäâèãàþòñÿ ïî ñëóæåá-
íîé ëåñòíèöå, çàâîäÿò äåòåé, ÷èñòÿò
çóáû è óíèòàçû, ïðèîáðåòàþò óò-
âàðü è ó÷àòñÿ ðèñîâàòü ñ íàòóðû. È
òàê äî áåñêîíå÷íîñòè.

ÍÀØÀ ÖÅËÜ � ÕÕÕ
Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå. Îïèñûâàòü
äàëüøå íåò íèêàêîãî ñìûñëà. Â òà-
êèå èãðû íàäî èãðàòü (èëè íå èã-
ðàòü). Ñìîòðåòü ñî ñòîðîíû îòêðî-
âåííî ñêó÷íî.
Òåâòîíöû, íå áóäü äóðàêè, ýòî ïî-
íÿëè è ïðèâåëè êîíöåïöèþ Singles â
ñîîòâåòñòâèå ñ ðûíî÷íîé êîíúþíê-
òóðîé. (Îñòàâèâ ïðàêòè÷åñêè â íåï-
ðèêîñíîâåííîñòè èäåþ, ìåõàíèêó è
èíòåðôåéñ.)

Âñÿêèå ïåëåíêè-ñîöðàáîòíèêè-ñå-
ìèäíåâêà îñòàëèñü â ïðîøëîì. Ïîë-
íîñòüþ áûòîâóõó èñòðåáèòü íå óäà-
ëîñü, èíà÷å âñåé èãðû õâàòèëî áû
áóêâàëüíî íà âå÷åð (âïðî÷åì, Âî-
ðîí, íàïðèìåð, è òàê óëîæèëñÿ â
óêàçàííûå ñðîêè, äà è ñàì ÿ íåíàì-
íîãî îòñòàë). Íèêóäà íå äåëîñü è
îáóñòðîéñòâî æèëèùà � ïîêóïàåì
ìåáåëÿ, ïëàíèðóåì ïðîñòðàíñòâî�
Ïðàâäà, ãîðîäèòü ñòåíû êàê áîã íà
äóøó ïîëîæèò (âàðèàíò The Sims)
íå âûéäåò. Ãåîìåòðèÿ êâàðòèðû îò-
íûíå ïîä÷èíÿåòñÿ çäðàâîìó ñìûñ-
ëó. Òàê îíî è ñïîêîéíåå � íåðâíûå
êëåòêè-òî íå âîññòàíàâëèâàþòñÿ.
Äîñàäíûå íåïðèÿòíîñòè, âðîäå ïó-
òàþùèõñÿ ïîä íîãàìè äåòåé, íåîá-
õîäèìîñòè êàæäûé äåíü ïîñåùàòü
ðàáîòó (òåïåðü ýòî ìîæíî äåëàòü
òîëüêî ïî ìåðå ìàòåðèàëüíîé íåîá-
õîäèìîñòè � êàê äåíüãè êîí÷àòñÿ) è
ïðèíèìàòü òîëïû íåóåìíûõ ãîñòåé

ÎÍÈ ÍÀÓ×ÈËÈÑÜ ËÞÁÈÒÜ!

SINGLES � FLIRT UP YOUR LIFE

ÏÎËÎÂÎÉ ÂÎÏÐÎÑ

ÌÀËÜ×ÈÊÈ ÍÀËÅÂÎ, ÄÅÂÎ×ÊÈ ÍÀÏÐÀÂÎ

!
Ãåíäåðíûå ðàçëè÷èÿ áûëè êàìíåì ïðåòêíîâåíèÿ
åùå â ñàìûõ ïåðâûõ «Ñèìàõ». È íà ìóæ÷èí, è íà
æåíùèí ðàñïðîñòðàíÿëàñü � è ïðîäîëæàåò äî ñåé
ïîðû � îäíà è òà æå ìîäåëü ïîâåäåíèÿ. Ïî ñóòè,
ìîäåëüêè îòëè÷àþòñÿ òîëüêî ñêèíàìè, «øêóðêàìè».
Ýòî ïðàâèëî ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ è â Singles: Flirt up
Your Life. Âñå ïåðñîíàæè, êàê îäèí, çàñòåí÷èâî
øàðêàþò íîæêàìè, ïðèêðûâàþò ïðè÷èííûå ìåñòà è
çàêàòûâàþò ãëàçà ê ïîòîëêó.
Òàê ÷òî â ýòîì ñìûñëå íèêàêèõ ðåâîëþöèé íå æäèòå.

Ê ïîëóäíþ òó÷è ïîõóäåëè, êàê êîøåëüêè ê êîíöó íåäåëè; èõ çâàë â äîðîãó îêåàí. Ê ïîëóäíþ ñëèâêè óáå-
æàëè, êîòëåòû ïîäãîðåëè â ñàëå è ãàðü çàâîëîêëà äèâàí, ãäå íîãè æåíñêèå ëåæàëè�

� È êîãäà æå ýòî çàêîí÷èòñÿ?! 
Íåáî íå âèäåëî òàêèõ íàçîéëèâûõ ïàöàêîâ!

Áîæå, íåóæåëè «Âåðñà÷å»?! Êàêîé òû
ìîäíûé! � À òû äóìàëà, ïîäðóãà!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

The Sims: Hot Date

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Sexy Beach 2

ÊÐÀÑÈÂÀß È ÎÒÊÐÎÂÅÍÍÀß, ÍÅ ÇÀÍÓÄÍÀß ÏÐÈ ÂÑÅÉ ÑÂÎÅÉ ÂÒÎÐÈ×ÍÎÑÒÈ

Ïîíÿòèå simulation äàâíî
âûøëî çà ðàìêè êèáåðíåòè-
êè (ãäå îíî îçíà÷àëî ìîäå-
ëèðîâàíèå è èìèòàöèþ ðå-
àëüíîñòè) è âïîëíå ïðèìå-
íèìî â àíàëèçå ñîâðåìåí-
íîãî èíäóñòðèàëüíîãî îá-
ùåñòâà. Ðàçâèòèå òåõíîëî-
ãèé ïðèâåëî ê ðàäèêàëüíî-
ìó èçìåíåíèþ ñòàòóñà çíà-
êà, êàêîâûì ÿâëÿåòñÿ è
êîìïüþòåðíàÿ èãðà. 
Áëàãîäàðÿ òîòàëüíîñòè ïðî-
öåññîâ îáìåíà, ñ îäíîé
ñòîðîíû, è ìàññîâîìó
ðàñïðîñòðàíåíèþ òåëåâè-
äåíèÿ, âèäåî è êîìïüþòå-
ðîâ, ñ äðóãîé, çíàêè ïåðåñ-
òàëè áûòü îòðàæåíèåì íå-
êîé âíåøíåé èì ðåàëüíîñ-
òè. Ñîâðåìåííûé ìèð � ìèð
áåñêîíå÷íîé öèðêóëÿöèè
çíàêîâ, ãäå óæå íåëüçÿ ñ
òî÷íîñòüþ óêàçàòü íà ñòîÿ-
ùèé çà çíàêîì ðåôåðåíò,
çàêðåïèòü çà «îçíà÷àþùèì»
îïðåäåëåííîå «îçíà÷àå-
ìîå». Ñ ðàçâèòèåì íîâûõ
ìåäèà-òåõíîëîãèé çíàêè
«ïîãëîùàþò» îáúåêòû 
è ñîçäàþò ãèïåððåàëü-
íîñòü, â êîòîðîé ãðàíü ìåæ-
äó «ðåàëüíûì» è «èìàãèíà-
òèâíûì» (âîîáðàæàåìûì)
îêîí÷àòåëüíî ðàçìûòà.
Æäåì The Sims 2.

SIMULATION !
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ÎÁÇÎÐ

êàíóëè â ëåòó. Ãëàâíàÿ öåëü èãðû �
äîâåñòè ñèìîâ äî ïîñòåëè (íó, èëè
äî ÷åãî ôàíòàçèè õâàòèò).
Äëÿ ýòîãî íóæíî ðàçâèâàòü
Sensuality, Relationshi p è îò÷àñòè
Fun, íàæèìàÿ ñîîòâåòñòâóþùèå
êíîïêè, è íàáëþäàòü, êàê ãîëóáêè
çàñòåí÷èâî òîêóþò, ñ êàæäûì ðà-
çîì âñå áîëåå îò ýòîé çàñòåí÷è-
âîñòè èçáàâëÿÿñü. Ïî ïðîøåñòâèè
íåñêîëüêèõ ÷àñîâ ðåàëüíîãî âðå-
ìåíè ïàðòíåðû ñîëüþòñÿ â ëþáîâ-
íîì ýêñòàçå, ïðåäóñìîòðèòåëüíî
óêðûâøèñü äî ïîÿñà ïîëèãîíàëü-
íûì îäåÿëîì (êàê-íèêàê, ìîëîäåæ-
íàÿ èãðà, à íå ïîðíîãðàôèÿ). Íà
òåðíèñòîì ïóòè ê ýòîìó ñ÷àñòëèâî-
ìó ìèãó âàøèõ ïîäîïå÷íûõ îæèäà-
þò ðàçáîðêè ïî ïîâîäó íå âûíåñåí-
íîãî ìóñîðà, ïîöåëóè íà ïîëóòåì-
íîé êóõíå è ñîâìåñòíûé ïðîñìîòð
òåëåâèçîðà.
Íåñîìíåííûì äîñòèæåíèåì ïîëèò-
êîððåêòíîñòè ÿâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü ñîåäèíèòü ñåðäöà è ïðî÷èå
÷àñòè îðãàíèçìîâ äâóõ äåâóøåê èëè
ïàðíåé. Áóäó÷è ãåòåðîñåêñóàëüíûì
øîâèíèñòîì, îòâåòñòâåííî çàÿâëÿþ:
áàáà-ÿãà ïðîòèâ! Äåâóøêè � åùå êó-
äà íè øëî, íî âîò ñîçåðöàíèå âÿëî

áîëòàþùèõñÿ ñêèïåòðîâ âòîðîãî
ðàçìåðà àïïåòèòà íå ïðèáàâëÿåò,
÷òîá íå ñêàçàòü áîëüøå.

ÍÀÓ×ÍÛÉ ÂÓÀÅÉÐÈÇÌ
Èçìåíåíèÿ çàòðîíóëè íå òîëüêî ñî-
äåðæàòåëüíóþ ñòîðîíó. Åùå ñà-
ìûå ïåðâûå The Sims, íå ïðåòåð-
ïåâøèå ñ ýòîì ñìûñëå íèêàêîé ýâî-
ëþöèè íà ïðîòÿæåíèè âñåõ ñâîèõ
add-on�îâ, íîñèëè ÷èñòî êîíòåìï-
ëàòèâíûé õàðàêòåð. Êàæäîå âèðòó-
àëüíîå óòðî ãåéìåð çàäàâàë ðàñïî-
ðÿäîê äíÿ ñâîèì êðîõîòíûì ýëåêò-
ðîííûì äîìî÷àäöàì è ïîòîì áîëåå-
ìåíåå âíèìàòåëüíî íàáëþäàë çà èõ
áåãîòíåé â êîëåñå ñàíñàðû. Ðàçó-
ìååòñÿ, âñå øàãè ïðåäóñìîòðåòü
áûëî íåâîçìîæíî, ÷òî çàñòàâëÿëî
êîððåêòèðîâàòü ïîâåäåíèå ñèìîâ è
îáåñïå÷èâàëî áîëüøóþ âîâëå÷åí-
íîñòü â èãðîâîé ïðîöåññ. Ôîðìóëà
óñïåõà áûëà ïðîñòà è ãåíèàëüíà:
ïîäãëÿäûâàòü çà ÷óæîé æèçíüþ è
âðåìÿ îò âðåìåíè âìåøèâàòüñÿ â
íåå áåçî âñÿêîé îòâåòñòâåííîñòè.
Âîëíîâàòüñÿ íå î ÷åì: êîíòðîëüíûé
save âñåãäà çà ïàçóõîé. Òî, ÷åãî
òàê íå õâàòàëî áðàçèëüñêèì òåëå-
ñåðèàëàì.

Îäíàêî ðàçðàáîò÷èêè, ñòåñíåííûå
ìîùíîñòÿìè òîãäàøíåãî æåëåçà è,
âîçìîæíî, íåïîíèìàíèåì ñóòè
ñîáñòâåííîãî ïðîåêòà, çàáûëè ïðå-
äîñòàâèòü ñîçåðöàòåëÿì äîñòîé-
íûé îáúåêò äëÿ ìåäèòàöèé. Ñèìû
áûëè ðàçìåðîì ñ ïîëñïè÷êè è áîëåå
âñåãî íàïîìèíàëè êâàðòèðàíòîâ êó-
êîëüíîãî äîìèêà. Â Singles ñèòóà-
öèÿ èçìåíèëàñü â êîðíå. Êîíå÷íî,
çäåøíèì ìîäåëÿì äàëåêî äî Þíû è
Òèäóñà èç Final Fantasy X, íî îíè, ïî
êðàéíåé ìåðå, ïîõîæè íà ëþäåé.
Êàìåðà îñâîáîäèëàñü îò ôèêñèðî-
âàííûõ ðàêóðñîâ è ìàñøòàáîâ � çà
æèçíüþ ñèìóëÿíòîâ ìîæíî íàáëþ-
äàòü õîòü ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëå-
òà, õîòü ñ íèæèíû áëîøèíîãî ïðûæ-
êà, ðàçãëÿäûâàÿ èíòèìíûå ïðè÷åñ-
êè, íàäóòûå ãóáû è ïðèùóðåííûå
ãëàçà.

ÑÎÁÅÐÈ ÄÅÑßÒÜ ÊÐÛØÅÊ 
È ÏÎËÓ×È ÎÄÈÍÍÀÄÖÀÒÓÞ
ÁÅÑÏËÀÒÍÎ!
Ëîêàëèçàöèåé èãðû íà òåððèòîðèè
Ðîññèè çàíèìàåòñÿ íàø äàâíèé
äðóã � êîìïàíèÿ «Áóêà», çà ÷òî åé
áîëüøîå ÷åëîâå÷åñêîå ñïàñèáî.
Äàëåêî íå âñå ïðåäñòàâèòåëè öåëå-
âîé àóäèòîðèè ïðîåêòà çíàþò è ëþ-
áÿò ÿçûê Øåêñïèðà è óæ òåì áîëåå
Ãåòå. Ïðàâäà, èíòåðôåéñ íàñòîëü-
êî çíàêîì êàæäîìó, êòî õîòü ðàç
èãðàë â The Sims, ÷òî íèêàêèõ îñî-
áûõ òðóäíîñòåé ñ åãî îñâîåíèåì
âîçíèêíóòü íå äîëæíî.
È âñå æå DVD-áîêñ ñ Singles: Flirt up
Your Life çàõî÷åò ïðèîáðåñòè ëþáîé
óâàæàþùèé ñåáÿ ñèìîçàâîä÷èê:
çàâåòíàÿ êîðîáêà ïðîñòî ïðåêðàñ-
íî âïèñûâàåòñÿ â èíòåðüåð, âåñüìà
áëàãîòâîðíî âëèÿåò íà ïîêàçàòåëè
«êîìôîðò», «ôàí» è «èíòåëëåêò»,
äà è íèêàêîãî îñîáåííîãî óõîäà íå
òðåáóåò. 

ÑÂÅÒ ÌÎÉ ÇÅÐÊÀËÜÖÅ, ÑÊÀÆÈ,

ÊÒÎ ÍÀ ÑÂÅÒÅ ÂÑÅÕ ÌÈËÅÅ?

!
Ìîæíî äîëãî ãîâîðèòü î ñõîäñòâå è ðàçëè÷èÿõ The
Sims è Singles: Flirt up Your Life, íî øèëà â ìåøêå
íå óòàèøü. Â Singles íà êàæäóþ ìîäåëü ïîøëî ïî
òðèäöàòü òûñÿ÷ ïîëèãîíîâ! Ãîäà äâà íàçàä â ñðåä-
íåñòàòèñòè÷åñêîì øóòåðå íà âñþ ñöåíó ñòîëüêî
íå íàáèðàëîñü, à òóò òàêîå âåëèêîëåïèå, ðàñïðî-
ñòðàíèâøååñÿ äàæå íà ñàìûå  èíòèìíûå ìåñòà
ñèìîâ. Êàìåðà ïîçâîëÿåò ìàñøòàáèðîâàòü èçîá-
ðàæåíèå êàê óãîäíî, íî ïðè ëþáîì ïðèáëèæåíèè
êàðòèíêà îñòàåòñÿ âûñîêîäåòàëèçèðîâàííîé è
âåñüìà ïðèÿòíîé ãëàçó.

Íà êàðòèíêå îòîáðàæåí ñëîæíûé âíóòðåííèé ìèð îäíîãî èç ïåðñîíàæåé.
Ñîí åãî íåñïîêîåí. Ìûñëè åãî äàëåêî...

� Äî ñâàäüáû íè-íè!
� Äà ëàäíî, êðîøêà, à êàê æå ðåéòèíã?!

Çàâòðà ïåðâûì äåëîì â ÖÓÌ, ïîòîì �
ñåðèàë, à ïîñëå ìîæíî è ïîâòîðèòü ðàçîê�

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀØÈ Â ÏÎÑÒÅËÈ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âïåðâûå ñèìóëÿòîð æèçíè
ðåàëèçîâàí íà ñòîëü âûñîêîì
ãðàôè÷åñêîì óðîâíå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îñíîâíûì íåäîñòàòêîì
ÿâëÿåòñÿ ïîâåäåíèå êàìåðû �
îíà èíîãäà ïîêàçûâàåò äèêèé
íðàâ.

Èãðà îáåñïå÷èâàåò î÷åíü ïðè-
ÿòíîå âðåìÿïðåïðîâîæäåíèå.
Çäîðîâàÿ ýðîòèêà � íàø âû-
áîð!

�

7.5

Ïåðâàÿ ñóïðóæåñêàÿ 
ðàçìîëâêà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Computer
Entertainment Europe ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Computer Entertainment Japan 

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ
http://www.forbidden-siren.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÂÂ
îáõîä Øòàòîâ äî Åâðîïû
è ïðèëåãàþùåé ê íåé
Ðîññèè äîáðàëàñü Siren,
ñàìàÿ ñòðàøíàÿ âèäåî-

èãðà ïîñëåäíåãî âðåìåíè. Èã-
ðîâîé õîððîð ïðîøåë çà äåñÿòü
ëåò íåìàëûé ïóòü: ñ òåõ ïîð, êàê
âäîõíîâëåííûé Alone in the
Dark Ñèíäçè Ìèêàìè âïåðâûå
íàïóãàë ïóáëèêó ñâîåé Resident
Evil, ìû ìíîãî ÷åãî ïîâèäàëè. 
Èíòåðàêòèâíûå ÷èëëåðû ëó÷øå âñåãî
óäàþòñÿ ÿïîíöàì, èõ ñåðèàëû Silent
Hill è Project Zero íàãîëîâó âûøå çà-
ïàäíûõ íåñêëàäóøåê âðîäå The
Thing. «Ñèðåíà» � íàèáîëåå ÿïîíñêèé
èç âñåõ ÿïîíñêèõ óæàñòèêîâ, ñâîå-
îáðàçíûé èãðîâîé àíàëîã ôèëüìà
«Çâîíîê» Õèäýî Íàêàòû.
Ðåæèññåð îðèãèíàëüíîãî Silent Hill Êý-
èòèðî Òîÿìà (Keiichiro Toyama) âûïåñ-
òîâàë ïîä êðûëûøêîì SCEJ ñîâåð-
øåííî íåòðàäèöèîííûé, îò÷àñòè äà-
æå ðåâîëþöèîííûé ïðîåêò. Èãðàþùå-
ìó ïðåäëàãàåòñÿ îòñëåäèòü ñóäüáó
äåñÿòè ëþäåé, îêàçàâøèõñÿ â çàïîëî-
íåííîé õîäÿ÷èìè ìåðòâåöàìè ÿïîíñ-
êîé äåðåâåíüêå. Òðîå ñóòîê ïðîøëî ñ
ìîìåíòà çàãàäî÷íîãî çåìëåòðåñåíèÿ,
ïîñëå êîòîðîãî îêåàí îêðàøèâàåòñÿ

êðîâüþ, à çëîâåùèé âîé íåâèäèìîé
ñèðåíû ïðåâðàùàåò â ìåðòâåöîâ âñå
íîâûõ æèòåëåé íåñ÷àñòíîãî ïîñåëå-
íèÿ, íà÷èñòî îòðåçàííîãî îò âñåãî îñ-
òàëüíîãî ìèðà. Âíà÷àëå Forbidden
Siren � òàê çâó÷èò åâðîïåéñêîå íàçâà-
íèå èãðû � çàïóòûâàåò, ñáèâàåò ñ òîë-
êó, âñåìè äîñòóïíûìè ñèëàìè äåçîðè-
åíòèðóåò ãåéìåðà, íî ïîñòåïåííî èç
îòäåëüíûõ ýïèçîäîâ íà÷èíàåò âûðè-
ñîâûâàòüñÿ îáùàÿ æóòêàÿ êàðòèíà
ïðîèñõîäÿùåãî; äåñÿòü ñöåíàðèåâ
îäèí çà äðóãèì çàïîëíÿþò áðåøè ïî-
âåñòâîâàíèÿ, è ïî èñòå÷åíèè ñåìèäå-
ñÿòè äâóõ (èãðîâûõ) ÷àñîâ âàñ íàâåð-
íÿêà ïîðàçèò èçÿùåñòâî, ñ êîòîðûì
ðàçðîçíåííûå ÷àñòè ñþæåòíîé ãîëî-
âîëîìêè ñëîæàòñÿ â åäèíîå öåëîå.
Åñëè, êîíå÷íî, âû ê òîìó âðåìåíè îñ-
òàíåòåñü æèâû.

ÎÐÓÆÈÅ ÑÄÀÒÜ ÍÀ ÂÕÎÄÅ!
Ïîäæàíð îò÷åòëèâî òÿãîòåþùèõ ê
óæàñàì ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èãð ñ ëåã-
êîé ðóêè Ñèíäçè Ìèêàìè íîñèò íàçâà-
íèå survival horror. Îäíàêî â áîëüøèí-

ñòâå ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ äîñòîéíîé
èëëþñòðàöèåé ïîíÿòèÿ survival, áîðü-
áû çà âûæèâàíèå, ñëóæèò ëèøü ñà-
ìûé âûñîêèé ðåæèì ñëîæíîñòè � â
îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ èãðû ïðåâðàùà-
þòñÿ â ìåòîäè÷íûé îòñòðåë çîìáè è
ìóòàíòîâ èç ðàçíîêàëèáåðíûõ ñòâî-
ëîâ, ïàòðîíû ê êîòîðûì ùåäðî ðàç-
ëîæåíû íà óðîâíÿõ çàáîòëèâûìè ðàç-
ðàáîò÷èêàìè. Àâòîðû Forbidden Siren
ïîøëè ãîðàçäî äàëüøå, âûñòðîèâ
âñþ ãåéìïëåéíóþ êîíöåïöèþ âîêðóã
ìàêñèìàëüíî óÿçâèìûõ ãëàâíûõ ãåðî-
åâ � îáû÷íûõ ëþäåé, íå ÿâëÿþùèõñÿ
íè áîéöàìè ñïåöïîäðàçäåëåíèé, íè
òðåíèðîâàííûìè ïîëèöåéñêèìè. Âû-
æèâàíèå çäåñü íå ñâîäèòñÿ ê ïîèñêó
è ïðèìåíåíèþ ðó÷íûõ ãðàíàòîìåòîâ
(îòêóäà æå èì âçÿòüñÿ â ðûáàöêîé
äåðåâíå?); âìåñòî ýòîãî èãðîê, âíè-
ìàòåëüíî íàáëþäàÿ çà ìåðòâåöàìè,
äîëæåí íàó÷èòüñÿ îïðåäåëÿòü óäîá-
íûå äëÿ äåéñòâèÿ ìîìåíòû, êîãäà
ìîæíî íåíàäîëãî íåéòðàëèçîâàòü
ïðîòèâíèêà è íà íåêîòîðîå âðåìÿ óé-
òè îò ïðåñëåäîâàíèÿ. Ñèòóàöèÿ â íà-

ÇÎÌÁÈ ÑÚÅËÈ ÌÎÈÕ ÑÎÑÅÄÅÉ

FORBIDDEN SIREN

ÇËÎÄÅÈ ÈÇ SCEE

ÏÎÄËÎÆÈËÈ ÄÎÕËÓÞ ÑÂÈÍÜÞ

!
Êàæäûé ðàç, êîãäà íàì íà÷èíàëî ìå-
ðåùèòüñÿ, ÷òî äóáëÿæ íå òàê ñèëüíî
ïîðòèò èãðó, íà÷èíàëñÿ î÷åðåäíîé
ñþæåòíûé ðîëèê, è ìíåíèå áûñò-
ðåíüêî ìåíÿëîñü íà ïðîòèâîïîëîæ-
íîå. Àíãëèéñêèå ãîëîñà â ïðèíöèïå
íå ïîäõîäÿò æèòåëÿì ÿïîíñêîé äå-

ðåâåíüêè; ñóáòèòðû ñëåäîâàëî ñäå-
ëàòü äàæå ïðè óñëîâèè êà÷åñòâåííî-
ãî äóáëÿæà, à óæ ó÷èòûâàÿ êâàëèôè-
êàöèþ îòîáðàííûõ SCEE «àêòåðîâ»
îçâó÷êè, � è ïîäàâíî. Ðåçóëüòàò ïëà-
÷åâíûé: èãðà ïîðîé âûãëÿäèò ëþáè-
òåëüñêîé òåàòðàëüíîé ïîñòàíîâêîé.

Îáû÷íî âû ïðèìåðíî ïðåäïîëàãàåòå, ñ êàêîé ñòîðîíû ìîæíî îæèäàòü íàïàäåíèÿ.
Èíîãäà èíòóèöèÿ îáìàíûâàåò, è ìåðòâÿêè ïîÿâëÿþòñÿ ñîâñåì íå îòòóäà, îòêóäà èõ æäóò.

Sight-jacking â äåéñòâèè: òàê âû ãëàçàìè
ìåðòâåöà âèäèòå ñîáñòâåííîãî ïåðñîíàæà.

Ãîòîâüòåñü ê òîìó, ÷òî ýêðàíû ìåíþ ïðèäåòñÿ
ñîçåðöàòü ÷àñòî è ïîäîëãó. 

Â ßïîíèè òîæå áûâàþò
êàòîëè÷åñêèå ñâÿùåííèêè.

ÑÂÅÆÅÅ,×ÅÌ

Silent 
Hill 3 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Project 
Zero 

ÍÀ PLAYSTATION 2 ÍÅÌÀËÎ ÓÆÀÑÒÈÊÎÂ, ÂÑÅ ÎÍÈ ÏÎ-ÑÂÎÅÌÓ ÈÍÒÅÐÅÑÍÛ.

Îäíà èç ÷åðò, êîòîðûå âðÿä
ëè ïðèäóòñÿ ïî âêóñó áîëü-
øèíñòâó èãðàþùèõ � ñòðàí-
íàÿ ôèêñàöèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ
íà ñèñòåìå ìåíþ. Ìíîãèå êî-
ìàíäû (ïðèêàç äðóãîìó ïåð-
ñîíàæó ñëåäîâàòü çà âàìè,
èñïîëüçîâàíèå ïðåäìåòîâ)
äîñòóïíû â óäîáíîì ìåíþ,
àêòèâèðóåìîì êíîïêîé «òðåó-
ãîëüíèê», íî ÷àñòî ëàçèòü ïî
âñïîìîãàòåëüíûì ýêðàíàì
ïðèõîäèòñÿ äëÿ ñîâåðøåíèÿ
ïðîñòåéøèõ äåéñòâèé, â äðó-
ãèõ èãðàõ «âèñÿùèõ» íà îä-
íîé-åäèíñòâåííîé êîíòåê-
ñòíîé êíîïêå. Òàê, ÷òîáû çà-
âåñòè àâòîìàøèíó, âàì ïðè-
äåòñÿ îòïåðåòü äâåðöó êàáè-
íû, ïîòîì âñòàâèòü êëþ÷ â
ùåëü çàæèãàíèÿ, ïîñëå ÷åãî
ïîâåðíóòü åãî � è âñå ýòî èñê-
ëþ÷èòåëüíî ïîñðåäñòâîì ìà-
íèïóëÿöèé ñî ñïåöèàëüíûì
ìåíþ. Äèíàìèêà ñîáûòèé,
ïîíÿòíîå äåëî, ñòðàäàåò...

ÑÅÃÎÄÍß Â ÌÅÍÞ !
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÷àëå èãðû, êîãäà âàø ïåðñîíàæ, àá-
ñîëþòíî áåçîðóæíûé, îêàçûâàåòñÿ
ïåðåä ëèöîì ñìåðòåëüíîé îïàñíîñ-
òè, à âû íå èìååòå íè ìàëåéøåãî
ïðåäñòàâëåíèÿ î òîì, ÷òî íóæíî äå-
ëàòü, � òèïè÷íà. Forbidden Siren íå
ðàññêàçûâàåò î ïîáåäå ñîâðåìåííîé
âîåííîé ìîùè íàä áàêòåðèîëîãè÷åñ-
êîé ÷óìîé â äóõå Resident Evil; à íà êè-
íåìàòîãðàôè÷íûé è âî ìíîãîì ýñòå-
òñêèé Silent Hill îíà ïîõîäèò ëèøü â ñà-
ìûõ îáùèõ ÷åðòàõ. Ïðîâîäÿ ïàðàëëå-
ëè ñ áîëüøèì êèíî, â ëèöå çíàìåíèòî-
ãî äåòèùà Konami ìû ïîëó÷èëè áû âû-
õîëîùåííûé, ïñèõîëîãè÷åñêè òîí-
êèé, ñòèëüíûé è ãëóáîêî àðòèñòè÷íûé
ôèëüì óæàñîâ, â òî âðåìÿ êàê
Forbidden Siren, òàêæå ïîâåñòâóþùàÿ
î ïåðâîðîäíîì ñòðàõå, äðåâíèõ êóëü-
òàõ è òðàãè÷åñêîì ñòîëêíîâåíèè ðÿ-
äîâîãî ÷åëîâåêà ñ íåâåäîìûì çëîì,
áîëüøå ïîõîæà íà ìàëîáþäæåòíûé
ÿïîíñêèé õîððîð, ïóãàþùèé íàðî÷è-
òîé æèçíåííîñòüþ ñèòóàöèé è íàòó-
ðàëüíîñòüþ ñåòòèíãà. Âñåëåííàÿ
Resident Evil ïîä÷èíÿåòñÿ çàêîíàì
ãîëëèâóäñêîãî áîåâèêà, êàê èçâåñò-
íî, èìåþùèì ìàëî îáùåãî ñ ðåàëü-
íîñòüþ. Èñêàæåííûé Silent Hill ñóòü
ãàëëþöèíàöèÿ, ïîðîæäåíèå áîëüíîãî
ñîçíàíèÿ. È òîëüêî äåéñòâèå

Forbidden Siren ïðîèñõîäèò â íàøåì
ìèðå. Â ìèðå, ãäå øêîëüíèê íèêîãäà
íå îêàæåòñÿ ñóïåðãåðîåì, à ñàìûì
ãðîçíûì îðóæèåì ñëóæèò ðæàâàÿ
äâóõñòâîëêà ñòîðîæà, çàêëèíèâàþ-
ùàÿ íà êàæäîì òðåòüåì âûñòðåëå.

ÃËÀ-À-À-Ç-Ç-À!!!
Îðèãèíàëüíàÿ íàõîäêà àâòîðîâ, ñèñ-
òåìà sight-jacking � âåùü íå ïðîñòî
èíòåðåñíàÿ, íî àáñîëþòíî íåîáõî-
äèìàÿ, îäèí èç êðàåóãîëüíûõ êàìíåé
ãåéìïëåÿ. Ïîäðîáíî î ìåòîäèêå «ïî-
õèùåíèÿ çðåíèÿ» ìû óæå ðàñïðîñò-
ðàíÿëèñü â 03(156) íîìåðå «ÑÈ»: íå-
õèòðàÿ ìàíèïóëÿöèÿ ñ äæîéïàäîì
(êíîïêà L2 ñ îáîðîòàìè ëåâîé ðó÷êè
Dual Shock) ïîçâîëÿåò «ïîäêëþ÷èòü-
ñÿ» ê çðåíèþ ïðîòèâíèêîâ, îãëÿäû-
âàÿ ìåñòíîñòü èõ ãëàçàìè. Òàê ìîæ-
íî ðàçãëÿäåòü ìàëîçàìåòíûé âûõîä
èç ëîêàöèè, ïîäñìîòðåòü ñïîñîá
äåéñòâèÿ òîé èëè èíîé ëîâóøêè, à
ìîæíî âíåçàïíî ðàçëè÷èòü íà ýêðà-
íå ñàìîãî ñåáÿ � è ýòî çðåëèùå, ñêî-

ðåå âñåãî, ñòàíåò ïîñëåäíèì, ÷òî
óâèäèò âàø ïåðñîíàæ. Ïîäãëÿäûâà-
íèå ïîìîãàåò îïðåäåëèòü ìåñòîíà-
õîæäåíèå ìåðòâåöîâ, îöåíèòü èõ âî-
îðóæåíèå è ïîïûòàòüñÿ ðàññ÷èòàòü
íàèìåíåå îïàñíûé ïóòü ê ñïàñåíèþ,
îäíîâðåìåííî èçáåãàÿ ìóòíîâàòîãî
âçãëÿäà ïðåñëåäîâàòåëåé. Ñöåíà-
ðèè, êàê ïðàâèëî, ïðåäñòàâëÿþò ñî-
áîé ïðèïðàâëåííûé ñþæåòíûìè çàñ-
òàâêàìè ïåðåõîä èç îäíîãî ïóíêòà â
äðóãîé � à ïðîòèâîñòîÿò âàì ïðîòèâ-
íèêè õîòü è íå ñàìûå óìíûå, íî âåñü-
ìà ÷óòêèå è ñâèðåïûå. Ïîïàäàòüñÿ íà
ãëàçà âîîðóæåííûì ìåðòâåöàì êàòå-
ãîðè÷åñêè íå ðåêîìåíäóåòñÿ (ýòî
âåðíàÿ ñìåðòü), îò áåçîðóæíûõ
ìîíñòðîâ íóæíî óëåïåòûâàòü âî âåñü
îïîð � îíè èìåþò ïðèâû÷êó ïðîòÿæ-
íûì âîåì îïîâåùàòü ñîáðàòüåâ î âà-
øåì ïðèñóòñòâèè. Âðåìÿ îò âðåìåíè
ñóäüáà áóäåò ïîäêèäûâàòü îãíåñò-
ðåëüíîå îðóæèå, íî íå îáîëüùàé-
òåñü, óïðàâëåíèå â áîþ îòçûâ÷èâûì
íå íàçîâåøü. Âîçìîæíî, òàê çàäóìà-
íî ñïåöèàëüíî, è íåïîâîðîòëèâîñòü
ãåðîåâ � ïðÿìîå ñëåäñòâèå íåóìåíèÿ
îáðàùàòüñÿ ñ äîñòàâøèìèñÿ «ñòâî-
ëàìè»? Êàê áû òî íè áûëî, ïóëè âûâî-
äÿò ìåðòâåöîâ èç ñòðîÿ òîëüêî íà
âðåìÿ, ïîçâîëÿÿ âàì âûèãðàòü íåñ-
êîëüêî ìèíóò, ïðîøìûãíóòü ìèìî è
ñíîâà çàòàèòüñÿ. Áîåïðèïàñîâ êàê
íàïëàêàë, ïîýòîìó ïîëàãàòüñÿ æåëà-
òåëüíî íå íà ñòàëü â ðóêå, à íà ñìå-
êàëêó è ïðîâîðñòâî. Íåñìîòðÿ íà
ñëîæíîñòü îñâîåíèÿ èãðû, ìåòîäèêà
ïðîõîæäåíèÿ Forbidden Siren êðàéíå
ïðîñòà: òåðïåëèâî íàáëþäàéòå çà
âðàãàìè è, äîæäàâøèñü óäîáíîãî ìî-

ÊÒÎ ÍÀ ÑÂÅÒÅ

ÂÑÅÕ ÑÒÐÀØÍÅÅ

!
Ïåðâûé æå âèäåîðîëèê Silent Hill 4 îáíàðó-
æèë íåäþæèííîå âèçóàëüíîå ñõîäñòâî î÷å-
ðåäíîãî ïðîåêòà Konami ñ Forbidden Siren.
Âðÿä ëè èìååò ñìûñë ãîâîðèòü î íàìåðåí-
íîì êîïèðîâàíèè; î÷åâèäíî, äèçàéíåðû SH
èñêàëè åùå íå èñïîëüçîâàííûå â ñåðèàëå
ñòèëèñòè÷åñêèå ïóòè, è èõ íàõîäêè ñîâåð-
øåííî ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïåðåêëèêàþòñÿ
ñ óæàñòèêîì îò SCEJ. Êàê áû òî íè áûëî,
ñõîäñòâî îáåèõ èãð îòìåòèëè âñå ôýíû.

Ìåñòíûå æèòåëè íå ñîãëàñíû ñî ñâÿùåííèêîì, ïðîïîâåäóþùèì ñîîòâåòñòâèå àíàòîìè÷åñêîìó àòëàñó. 
Îíè òâåðäî óâåðåíû, ÷òî ãëàçàì íå ìåñòî â ãëàçíèöàõ.

«Îäíà äåâî÷êà ïîøëà ãóëÿòü â òåìíûé ëåñ...».
Òóìàíà, êàê âèäèòå, íå ìåíüøå, ÷åì â Silent Hill.

Ìîíñòðû � ýòî äðîâîñåêè è ðûáîëîâû, ïëîòíèêè
è ñòîëÿðû. Âîññòàíèå ïðîëåòàðèàòà!

ÂÅÐÄÈÊÒ

×ÈÑÒÀß ÆÓÒÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïóãàþùàÿ àòìîñôåðà íàñòîÿùå-
ãî óæàñòèêà, óìíûå âðàãè, 
èíòåðåñíûå ïåðñîíàæè áåç ïðè-
ìåñè ñóïåðãåðîéñòâà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Êàðòèíó èçðÿäíî ïîðòèò áåçäàð-
íûé äóáëÿæ. Óïðàâëåíèå ìîãëî
áûòü ïîîòçûâ÷èâåå � íî íå èñêëþ-
÷åíî, ÷òî ýòî çàäóìêà àâòîðîâ.

Î÷åíü ñòðàøíàÿ èãðà ñ ïðåêðàñ-
íûìè âíåøíèìè äàííûìè, êèíå-
ìàòîãðàôè÷íûì ñþæåòîì è êîå-
êàêèìè äîñàäíûìè óïóùåíèÿìè.

�

7.5

ÂÍÀ×ÀËÅ ÈÃÐÀ ÇÀÏÓÒÛÂÀÅÒ, ÑÁÈÂÀÅÒ Ñ ÒÎËÊÓ, ÂÑÅÌÈ
ÄÎÑÒÓÏÍÛÌÈ ÑÈËÀÌÈ ÄÅÇÎÐÈÅÍÒÈÐÓÅÒ ÃÅÉÌÅÐÀ, ÍÎ
ÏÎÑÒÅÏÅÍÍÎ ÈÇ ÎÒÄÅËÜÍÛÕ ÝÏÈÇÎÄÎÂ ÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÂÛÐÈ-
ÑÎÂÛÂÀÒÜÑß ÎÁÙÀß ÆÓÒÊÀß ÊÀÐÒÈÍÀ ÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÃÎ.
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ÎÁÇÎÐ
http://www.forbidden-siren.com/

ìåíòà, äåéñòâóéòå â ñîîòâåòñòâèè ñ
ñèòóàöèåé. Â òðåâîæíîì ñíå ÷åëîâåê
÷àñòî èñïûòûâàåò íåìàëîå óäîâîëü-
ñòâèå, óìåëî èçáåæàâ êàêîé-òî çàâå-
äîìî ñìåðòåëüíîé ëîâóøêè, � íàâåð-
íÿêà âàì çíàêîìî ýòî îùóùåíèå.
Forbidden Siren äàåò øàíñ ñíîâà è
ñíîâà äåìîíñòðèðîâàòü ñîáñòâåí-
íîå ïðåâîñõîäñòâî, êîãäà óïðàâëÿå-
ìûé âàìè ãåðîé óõîäèò îò ïîãîíè,
ðàñòâîðÿåòñÿ âî òüìå, óñêîëüçàåò
èç-ïîä ëåçâèÿ íîæà, ïåðåõèòðèâ
ïðåñëåäîâàòåëåé. À ñî ñìóùàþùåé
ïîíà÷àëó íåïðèâåòëèâîñòüþ èíòåð-
ôåéñà ìîæíî óæèòüñÿ; áîëåå òîãî,
îíà ïðèäàåò ñàìîáûòíûé øàðì èãðå,
òàê îò÷åòëèâî äèñòàíöèðîâàííîé îò
æàíðîâî ñõîæèõ ñîïëåìåííèö. Âî-
îáùå, èãðà ïîñòîÿííî ñòàâèò ïåðåä
ãåéìåðîì íåðàçðåøèìûå, íà ïåðâûé
âçãëÿä, çàäà÷è, � íî ðàäîñòü îò èõ
ðåøåíèÿ ëåãêî îòîäâèãàåò íà çàäíèé
ïëàí âñå íåóäîáñòâà, è ó íàñ íà ðó-
êàõ îñòàåòñÿ ðàôèíèðîâàííûé,
ïðåêðàñíî ñðåæèññèðîâàííûé õîð-
ðîð. Ðàçóìååòñÿ, äëÿ ïîëíîòû îùó-
ùåíèé ðåêîìåíäóåòñÿ èãðàòü íî÷üþ,
ñ âûêëþ÷åííûì ñâåòîì è â õîðîøèõ
íàóøíèêàõ. Èñêè ïî êîìïåíñàöèè ìî-
ðàëüíîãî óùåðáà íàïðàâëÿéòå íå-
ïîñðåäñòâåííî â SCEE.

ÂÎ ÑÀÄÓ ËÈ? Â ÎÃÎÐÎÄÅ!
Îêàçûâàåòñÿ, äåðåâåíñêèé ñåòòèíã �
èìåííî òî, ÷åãî íå õâàòàëî èãðàì
óæàñîâ: ñìåíà ãîðîäñêèõ óëèö, âîåí-
íûõ áàç è ëàáîðàòîðèé íà âñåìè çà-
áûòîå çàõîëóñòüå ïîïîëíèëà æàíðî-
âóþ ãàììó íîâûìè ëåäåíÿùèìè íîò-
êàìè. Âíåøíåå ñõîäñòâî ñ Silent Hill

äîñòèãàåòñÿ çà ñ÷åò ãóñòîãî òóìàíà,
çàòÿãèâàþùåãî âñå îòêðûòûå ïðîñò-
ðàíñòâà (â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì
ñòåíä èãðû íà ïðîøëîãîäíåé Tokyo
Game Show áûë óêóòàí ýôôåêòíîé
çàâåñîé ñöåíè÷åñêîãî äûìà), è åñëè
çàäà÷åé äèçàéíåðîâ Konami áûëî
âîññîçäàíèå íåáîëüøîãî ñåâåðîà-
ìåðèêàíñêîãî ãîðîäêà (íà óì ñðàçó
ïðèõîäèò Òâèí Ïèêñ), òî êîìàíäà èç
SCEJ ñäåëàëà âñå, ÷òîáû ïåðåäàòü
õàðàêòåðíóþ àòìîñôåðó êðîõîòíîé
ÿïîíñêîé äåðåâóøêè, êóäà íå òàê-òî
ïðîñòî äîáðàòüñÿ íà ïåðåêëàäíûõ.
Ïîäîáíûå ìåñòà äåéñòâèòåëüíî ñó-
ùåñòâóþò, ðàçèòåëüíî êîíòðàñòèðóÿ
ñ ôóòóðèñòè÷íûì Òîêèî è íàïîìèíàÿ
î òîì, ÷òî äàëåêî íå âñÿ ßïîíèÿ ïîê-
ðûòà ñåòüþ ñêîðîñòíûõ æåëåçíûõ
äîðîã è ñîâðåìåííûõ çàïðàâî÷íûõ
ñòàíöèé. Â îòëè÷èå îò ïîõîæèõ èãð,
ïóòü èãðîêà â Forbidden Siren ðàçáèò
íå íà êðóïíûå ëîêàöèè-óðîâíè ñ ðÿ-
äîì çàäàíèé, à íà íåáîëüøèå ýïèçî-
äû, ñêîðåå äàæå � ñöåíêè. Áëàãîäà-
ðÿ èõ ñêîðîòå÷íîñòè è ðàçíîîáðà-
çèþ ãåéìïëåé íå ïðèåäàåòñÿ. Íàëèöî
íåñîìíåííûé øàã âïåðåä ïî ñðàâíå-
íèþ è ñ Resident Evil, è ñ Silent Hill, ãäå
ðåøåíèå çàãàäîê ñâîäèòñÿ ê òîìó, â
êàêîì ïîðÿäêå èñïîëüçîâàòü äåñÿ-
òîê ïðåäìåòîâ, ÷òîáû îòêðûòü äåñÿ-
òîê çàïåðòûõ äâåðåé; à íóäíîå áðî-
æåíèå ïî êîðèäîðàì ñ ðÿäàìè äâåð-

íûõ ïðîåìîâ ñïîñîáíî âûâåñòè èç
ñåáÿ îáëàäàòåëÿ ñàìîãî ÷òî íè íà
åñòü àíãåëüñêîãî òåðïåíèÿ. Ñèëüíûå
âïå÷àòëåíèÿ îò ãðàôèêè è àíèìàöèè
ïîðòèò áåñïîìîùíî ïëîõàÿ àíãëèéñ-
êàÿ ãîëîñîâàÿ îçâó÷êà, ñòàâøàÿ íà-
èáîëåå ñëàáûì ìåñòîì èãðû � èñêëþ-
÷èâ âàðèàíò ñ ñóáòèòðàìè, êîìïàíèÿ
ñîâåðøèëà ïðåñòóïëåíèå ïðîòèâ
ãåéìåðîâ. Êðèâëÿíèÿ íåïîíÿòíî ãäå
íàéäåííûõ äèëåòàíòîâ òîðïåäèðóþò
êðîïîòëèâî âûâåðåííóþ àòìîñôåðó
óíèêàëüíîãî ñîöèóìà, ðàçðóøàÿ öå-
ëûé ïëàñò àóòåíòè÷íîñòè èãðîâûõ ñî-
áûòèé. Õàðàêòåðíî, ÷òî îòâå÷àþùå-
ãî çà ýòîò áåçóìíûé øàã ìåíåäæåðà
SCEE íà ñâîèõ ñòðàíèöàõ â åäèíîì
ïîðûâå ñåé÷àñ ïèíàåò ïîãîëîâíî âñÿ
åâðîïåéñêàÿ èãðîâàÿ ïðåññà, � à äå-
ñÿòü òûñÿ÷ ëåììèíãîâ, êàê èçâåñòíî,
íå ìîãóò áûòü íåïðàâû. 

ÑÅËÜÑÊÈÉ ÓÆÀÑ
Äàëåêî íå âñå îñòàíóòñÿ â âîñòîðãå
îò Forbidden Siren: íîâè÷êàì ñëèø-
êîì òÿæåëî áóäåò âòÿíóòüñÿ â ýòó èñ-
òîðèþ, çàñòàâèòü ñåáÿ èãðàòü ïî åå
ïðàâèëàì. Îïûòíûå æå öåíèòåëè ïîä-
æàíðà surbibal horror, íàïðîòèâ, áó-
äóò ïðèÿòíî óäèâëåíû êîëè÷åñòâîì
èííîâàöèé, ïðåäñòàâëåííûõ àâòîðà-
ìè èãðû. Forbidden Siren ñòàëà íàñòî-
ÿùèì ñðåäîòî÷èåì õîððîð-òåõíîëî-
ãèé: òóò, ïîæàëóé, ðåàëèçîâàíû âñå
ñïîñîáû íàïóãàòü çðèòåëÿ/èãðîêà,
èçâåñòíûå êèíîðåæèññåðàì è ãåéì-
äåâåëîïåðàì. Çà ýòî ìû ãîòîâû
ïðîñòèòü ðÿä ÿâíûõ ìèíóñîâ, ñðåäè
êîòîðûõ ïîâòîðåíèå ìèññèé, ñòðàí-
íîå óïðàâëåíèå è æóòêèé äóáëÿæ. 

Äåâåëîïåðàì âñå ëó÷øå óäàþòñÿ ýôôåêòû ðó÷íûõ ôîíàðèêîâ. Çäåøíèé íå óñòóïàåò òîìó, ÷òî ìû íåäàâíî âèäå-
ëè íà èãðàáåëüíîì óðîâíå S.T.A.L.K.E.R.: The Shadow of Chernobyl è ïðåâîñõîäèò ðåàëèçàöèþ èç Silent Hill 3.

«Ïîõèùàÿ çðåíèå», âû èçðÿäíî íàëþáóåòåñü íà
ýôôåêòû ïîìåõ: ó ìîíñòðîâ áàðàõëÿò àíòåííû.

Ìîæíî áûëî ñäåëàòü äðàêè áîëåå òåõíè÷íûìè,
ýòî îäíî èç íàèáîëåå ñëàáûõ ìåñò èãðû.

Èíîãäà ïåðñîíàæè äàæå
ñëèøêîì ðåàëèñòè÷íû.

Óïðàâëåíèå è âïðàâäó ïîëó-
÷èëîñü êóäà ñëîæíåå, ÷åì
ìîãëî áûòü. Âî âðåìÿ íàíå-
ñåíèÿ óäàðîâ ðóêàìè íåâîç-
ìîæíî ñêîððåêòèðîâàòü ïî-
çèöèþ ïåðñîíàæà, ïåðåäâè-
íóòüñÿ óäàñòñÿ òîëüêî ïîñëå
çàâåðøåíèÿ ôàçû àíèìà-
öèè. Ïîïàñòü ïî âðàãó ñëîæ-
íîâàòî, à áëîê è âîâñå íå
ïðåäóñìîòðåí. Îãíåñòðåëü-
íîå îðóæèå ïîçâîëÿåò âû-
âåñòè ìåðòâåöà èç ñòðîÿ íà
ïàðó ìèíóò, êîòîðûõ îáû÷íî
íåäîñòàòî÷íî äëÿ òîãî, ÷òî-
áû óéòè îò ïðåñëåäîâàíèÿ.
Èñïîëüçîâàíèå ðóæüÿ ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â ñóùóþ ìóêó èç-
çà íåêîððåêòíîãî íàâåäå-
íèÿ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
ñëîæíî îæèäàòü îò ïàðàëè-
çîâàííîãî ñòðàõîì ãåðîÿ
÷åòêèõ è îòëàæåííûõ
äåéñòâèé èëè ìåòîäè÷íîãî
îòñòðåëà ïðîòèâíèêîâ.
Æèçíü, çíàåòå ëè, âíîñèò
ñâîè êîððåêòèðîâêè...

ÂÑÅ ÊÀÊ Â ÆÈÇÍÈ? !

ÑÖÅÍÀÐÈÈ ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÒ ÑÎÁÎÉ ÏÐÈÏÐÀÂËÅÍÍÛÉ
ÑÞÆÅÒÍÛÌÈ ÇÀÑÒÀÂÊÀÌÈ ÏÅÐÅÕÎÄ ÈÇ ÎÄÍÎÃÎ ÏÓÍÊÒÀ
Â ÄÐÓÃÎÉ � À ÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÒ ÂÀÌ ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÕÎÒÜ 
È ÍÅ ÑÀÌÛÅ ÓÌÍÛÅ, ÍÎ ÂÅÑÜÌÀ ×ÓÒÊÈÅ È ÑÂÈÐÅÏÛÅ. 

Â ÎÒËÈ×ÈÅ ÎÒ ÏÎÕÎÆÈÕ ÈÃÐ, ÏÓÒÜ ÈÃÐÎÊÀ Â FORBIDDEN
SIREN ÐÀÇÁÈÒ ÍÅ ÍÀ ÊÐÓÏÍÛÅ ËÎÊÀÖÈÈ-ÓÐÎÂÍÈ 
Ñ ÐßÄÎÌ ÇÀÄÀÍÈÉ, À ÍÀ ÍÅÁÎËÜØÈÅ ÝÏÈÇÎÄÛ,
ÑÊÎÐÅÅ ÄÀÆÅ � ÑÖÅÍÊÈ.
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ÑÅÐÃÅÉ «TD» ÖÈËÞÐÈÊ 
td@miranime.net 

ÑÑ
îçäàòü ïàçë, êîòîðûé áó-
äåò ìàêñèìàëüíî óâëåêà-
òåëüíûì è âìåñòå ñ òåì
íàñòîëüêî ïðîñòûì, ÷òî

ïîíÿòü åãî ñìîæåò äàæå ðåáå-
íîê, äåéñòâèòåëüíî òðóäíî. Èãðó
î ïàäàþùèõ â êîëîäåö ôèãóðêàõ,
áåññìåðòíîå òâîðåíèå íàøåãî
ñîîòå÷åñòâåííèêà, âñïîìèíàòü
íå áóäåì � èçáèòî; ëó÷øå îáðà-
òèì âíèìàíèå íà âûïóùåííóþ â
1998 ãîäó ÿïîíñêóþ ãîëîâîëîì-
êó XI (Sai), çà ïðåäåëàìè Ñòðàíû
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà áîëåå èçâå-
ñòíóþ êàê Devil Dice. 
È âîò íàñòóïèëà ýðà PS2, è ïîÿâèëñÿ
ñèêâåë çàìå÷àòåëüíîãî ïàçëà � XI
Go, ðàñïðîñòðàíÿåìûé âíå ßïîíèè
ôèðìîé Capcom, ïîä íàçâàíèåì
Bombastic. Ïðèíöèï èãðû â öåëîì îñ-
òàëñÿ òåì æå � ñ òîé ëèøü ðàçíèöåé,
÷òî ñëîæåííûå âìåñòå öåïî÷êè êóáè-
êîâ òåïåðü íå òèõî óõîäÿò ïîä çåì-
ëþ, à ýôôåêòíî âçðûâàþòñÿ, ïðè÷åì
âçðûâíàÿ âîëíà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ
âî âñå ÷åòûðå ñòîðîíû íà êîëè÷åñò-
âî êëåòîê, ðàâíîå öèôðå íà ëèöåâîé
ñòîðîíå êóáèêîâ öåïî÷êè. Åñëè
âçðûâíàÿ âîëíà çàäåâàåò êóáèê, íà

ëèöåâîé ñòîðîíå êîòîðîãî öèôðà,
ðàâíàÿ èëè íà åäèíèöó ìåíüøå, ÷åì
íà âçðûâàþùèõñÿ êóáèêàõ, òî «çà-
æèãàåòñÿ ôèòèëü» è íà ýòèõ êóáèêàõ. 
È, ïîâåðüòå, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî â
òåîðèè ýòî çâó÷èò âåñüìà çàïó-
òàííî, íàó÷èòüñÿ èãðàòü â
Bombastic íå ñîñòàâèò áîëüøîãî
òðóäà äàæå ðåáåíêó. 
Äëÿ äåòåé ïðåæäå âñåãî è ïðåäíàçíà-
÷åí îñíîâíîé ðåæèì èãðû � Quest
Mode, ãäå âàì ïðåäëàãàåòñÿ ïðîâåñ-
òè ïÿòåðûõ ñèìïàòè÷íûõ ÷åðòèêîâ ÷å-
ðåç ñåðèþ íàïè÷êàííûõ ìîíñòðàìè
óðîâíåé è áèòâ ñ ðàçíîîáðàçíûìè
áîññàìè. Áîëåå ïðîäâèíóòûõ ãåéìå-
ðîâ ïðèãëàøàþò îñèëèòü êàæäûé
óðîâåíü áåç ïîòåðü æèçíåé è ñ èñò-
ðåáëåíèåì âñåõ âðàãîâ. Ðåæèì Trial
ïîìåùàåò ïîäêîíòðîëüíîãî âàì ÷åð-
òèêà íà êâàäðàòíîå ïîëå, ãäå ïîñòî-
ÿííî ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå è íîâûå êóáè-
êè, îò êîòîðûõ ñëåäóåò èçáàâëÿòüñÿ.
Game Over ïðîèñõîäèò ëèáî êîãäà
âñå ïîëå ïîêðîåòñÿ ñëîåì êóáèêîâ,

ëèáî (÷òî î÷åâèäíî) ïðè ïîïàäàíèè
íåñ÷àñòíîãî ÷åðòèêà ïîä âçðûâ. Â
Bombastic òàêæå èìååòñÿ âîçìîæ-
íîñòü âûáîðà ïðàâèë îðèãèíàëüíîãî
Devil Dice èëè èõ «ïðîäâèíóòîãî» âàðè-
àíòà, ãäå äîïóñêàþòñÿ ïðûæêè íà êó-
áèêàõ è èõ ïåðåêëàäûâàíèå. Åñòü è
ðåæèì ìóëüòèïëååðà, íî ââèäó ïðèñó-
òñòâèÿ íà çîíå ñðàçó 5 èãðîêîâ ñòðà-
òåãè÷åñêèé ýëåìåíò òàì ïðàêòè÷åñêè
ñâåäåí ê íóëþ
Bombastic âîâñþ èñïîëüçóåò cel-shad-
ing, ïðèäàâàÿ äåòñêèé øàðì ïðîèñõî-
äÿùåìó âçðûâíîìó äåéñòâó. Ìóçûêà �
îò ëåãêîãî õàóñà äî ðèòìè÷íîãî òåõ-
íî, òàêæå îòëè÷íî âïèñûâàåòñÿ â � íå
ïîáîþñü ýòîãî ñëîâà � àòìîñôåðó èã-
ðû. Bombastic ñïîñîáåí ïîäàðèòü íå
îäèí ÷àñ ðàäîñòè êàê íà÷èíàþùåìó
èãðîêó, òàê è ìàòåðîìó ãåéìåðó. Ðå-
êîìåíäóåòñÿ àáñîëþòíî âñåì! 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-æóðíàë

www.game24.ru çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå

ìàòåðèàëà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: puzzle 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEI 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 5

ÃÅÊÑÎÃÅÍÍÛÅ ÊÓÁÈÊÈ 

BOMBASTIC 

ÊÎÐÎÒÊÎ Î DEVIL DICE

ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÅ ÏÐÀÂÈËÀ ÈÃÐÛ

!
Â Devil Dice èãðîê óïðàâëÿë ÷åðòè-
êîì, áåãàþùèì ïî çàïîëíåííîìó êó-
áèêàìè ïîëþ. ×åðòèê äåëàåò øàã � è
êóáèê, íà êîòîðîì îí ñòîèò, ïåðåâî-
ðà÷èâàåòñÿ íà ñëåäóþùóþ ãðàíü.
Öåëü � ñëîæèòü âìåñòå îïðåäåëåí-
íîå êîëè÷åñòâî êóáèêîâ ñ îäíèì è

òåì æå ÷èñëîì íà ëèöåâîé ñòîðîíå
(óíè÷òîæàþòñÿ 2 êóáèêà ñ äâîéêîé
ñâåðõó, 4 êóáèêà ñ ÷åòâåðêàìè è ò.ä.).
Ñëîæåííûå âìåñòå öåïî÷êè ìåäëåí-
íî èñ÷åçàþò; åñëè óñïåòü ïðèñòàâèòü
ê íèì åùå áîëüøå ðàâíîçíà÷íûõ èì
êóáèêîâ, êîìáèíàöèÿ ïðîäîëæèòñÿ. 

http://www.capcom-europe.com/minisites/bombastic/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÔÅÉÅÐÂÅÐÊ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîñòîòà, óâëåêàòåëüíîñòü, 
êðàñî÷íîñòü, ðàçíîîáðàçèå 
ðåæèìîâ èãðû, îòëè÷íûé
äèçàéí.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäà÷íî âûïîëíåííûé 
ìóëüòèïëååð. Â îñòàëüíîì âñå
ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî!

×ðåçâû÷àéíî óâëåêàòåëüíûé
ïàçë. Ðåêîìåíäóåòñÿ 
è áîëüøèì è ìàëåíüêèì. Óïîò-
ðåáëÿòü â áîëüøèõ äîçàõ.

�

8.0

Â ðåæèìå ìóëüòèïëååðà íåêîãäà ñîðèåíòèðîâàòüñÿ: ïðîòèâíèêè óñïåþò âñòàâèòü ïàëêè â êîëåñà 
è ïîìåøàòü îñóùåñòâèòüñÿ âàøèì äüÿâîëüñêèì ïëàíàì è ìå÷òàì î öåïíûõ ðåàêöèÿõ.

×àñòî ïîëÿ ñòàíîâèòñÿ ìàëî, ÷òîáû 
ñïðÿòàòüñÿ îò âçðûâîâ. Áåðåãèòåñü!

Ñþæåòíûå âñòàâêè ïðî ìàëåíüêèõ ÷åðòÿò íå áëå-
ùóò îðèãèíàëüíîñòüþ, íî âûïîëíåíû êðàñèâî.

Quest mode ïî áîëüøåé
÷àñòè ïðÿìîëèíååí.

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Devil 
Dice 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ZooCube 

ÏÎÆÀËÓÉ, ËÓ×ØÈÉ ÈÇ ÑÓÙÅÑÒÂÓÞÙÈÕ ÍÀ ÑÅÉ ÄÅÍÜ ÏÀÇËÎÂ.

ÎÁÇÎÐ



ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÑÒÂÎËÎÂÎÉ 
rosomaha@land.ru

ËË
ó÷øåå � âðàã õîðîøåãî.
Êàçàëîñü áû, ìóäðàÿ ïî-
ãîâîðêà äàåò îäíîçíà÷-
íûé îòâåò íà âîïðîñ:

«Ñòîèëî ëè âûïóñêàòü ïðîäîëæå-
íèå ê îðäåíîíîñíîìó ïðîåêòó,
äàâíî âîçâåäåííîìó íà òðîí ïîê-
ëîííèêàìè æàíðà?». Â Maddox
Games ðåøèëè ïî-äðóãîìó. È íå
îøèáëèñü. Óæ ìû-òî çíàåì!
Ãëàâíîå äîñòîèíñòâî «Àñîâ â íåáå» �
âîçìîæíîñòü ïîëåòàòü íà óíèêàëüíûõ
ñàìîëåòàõ. Âîñïîëüçîâàâøèñü ïèêèðó-
þùèì áîìáàðäèðîâùèêîì-àâèàìàòêîé
ÒÁ-3 ÑÏÁ, ìîæíî ïðîáðàòüñÿ â òûë
âðàãà è íàíåñòè âíåçàïíûé óäàð, ñáðî-
ñèâ ïàðó èñòðåáèòåëåé È-16. Ïðè÷åì
óïðàâëÿòü ðàçðåøåíî êàê ñàìèì ÒÁ-3
ÑÏÁ, òàê è þðêèì È-16. À ìîæíî íà àíã-

ëèéñêîì èñòðåáèòåëå ïåðåõâàòèòü è
óíè÷òîæèòü íåìåöêóþ ðàêåòó Ôàó-1.
Òàêæå â äîïîëíåíèè ðåàëèçîâàíû òà-
êèå óíèêàëüíûå ñàìîëåòû, êàê àâèàêî-
ìïëåêñ Mistel (FW-190 è äâóõìîòîðíûé
Ju-88, ñáðàñûâàåìûé, êàê áîìáà) è ðå-
àêòèâíûé ïåðåõâàò÷èê Go-229À. Âñåãî
â add-on âîøëî 29 íîâûõ ñàìîëåòîâ,
êîòîðûìè ìîæíî «ïîðóëèòü» ñàìîìó, è
8 «ïòè÷åê», óïðàâëÿåìûõ êîìïüþòåðîì.
Çàâåðíóò äåëèêàòåñ â êðàñèâóþ óïà-
êîâêó èç äåñÿòêà íîâûõ äèíàìè÷åñêèõ
êàìïàíèé. Êàê è â «ÈË-2 Øòóðìîâèê»,
âàøè äåéñòâèÿ âëèÿþò íà õàðàêòåð è
îáñòàíîâêó â ïîñëåäóþùèõ çàäàíèÿõ
è äàæå íà ïîëîæåíèå ëèíèè ôðîíòà.
Äåéñòâèå «âîåííîãî ñïåêòàêëÿ»,
êñòàòè ãîâîðÿ, ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà
òðåõ íîâûõ îãðîìíûõ òåððèòîðèÿõ �
ïåðåðàáîòàííîì Òèõîîêåàíñêîì ðå-
ãèîíå, â Íîðìàíäèè è Àðäåííàõ.
Add-on ñîõðàíèë â ñåáå è âñå äîñòîèí-

ñòâà îðèãèíàëà: äåòàëüíî ïðîðàáîòàí-
íûå ìîäåëè ñàìîëåòîâ, ãèáêóþ íàñò-
ðîéêó ñëîæíîñòè, ðåàëèñòè÷íûå çâóêî-
âûå ýôôåêòû. À îòëè÷íàÿ ãðàôèêà è
ãðàìîòíàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé äàâ-
íî ñòàëè îòëè÷èòåëüíîé ÷åðòîé ñåðèè.
Ïðåòåðïåë òðàíñôîðìàöèè è ìóëüòèï-
ëååð � ïîÿâèëñÿ ðåæèì «Ñåòåâàÿ êàðü-
åðà». Îí ïîõîæ íà èãðó ïî ñöåíàðèþ, íî
çàäàíèÿ ñîçäàþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
èíôîðìàöèîííûìè äàííûìè, âðåìåíåì
è áîåâîé îáñòàíîâêîé, ìåíÿþùèìèñÿ
îò ìèññèè ê ìèññèè. Âñå âàøè äåéñòâèÿ
âëèÿþò íà ôîðìèðîâàíèå çàäà÷è.
Êðîìå íîâûõ ìîäåëåé è êàìïàíèé,
«Àñû â íåáå» ñîäåðæàò ìàññó èñï-
ðàâëåíèé, à òàêæå îáíîâëåííûé AI. Ê
ñîæàëåíèþ, íå îáîøëîñü è áåç íî-
âûõ îøèáîê, íî, íåñìîòðÿ íà ýòî, èã-
ðà ñòàáèëüíà è ìåëêèå íåäîðàáîòêè
íå ïîðòÿò áëàãîïðèÿòíîå âïå÷àòëå-
íèå. Ê òîìó æå ñêîðî âûéäåò çàïëàò-
êà, èñïðàâëÿþùàÿ áàãè è äîáàâëÿþ-
ùàÿ áîëåå 10 íîâûõ ñàìîëåòîâ.
«Àñû â íåáå» � ýòî î÷åðåäíîé ìàçîê
ãåíèàëüíîãî õóäîæíèêà, ïðèäàþùèé
êàðòèíå ñòðîéíîñòü è çàâåðøåí-
íîñòü. Íî ðàáîòà åùå íå çàêîí÷åíà �
ìû æäåì ïðîäîëæåíèÿ!
P.S. «Àñû â íåáå» òðåáóþò ïðåäóñòà-
íîâëåííîé èãðû «ÈË-2 Øòóðìîâèê:
Çàáûòûå Ñðàæåíèÿ». 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: simulation ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «1C: Maddox Games» ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 

3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò VRAM)ÎÁÇÎÐ

ÄÀÉÒÅ ÌÍÅ ÊÐÛËÜß, ß ÏÎËÅ×Ó

ÈË-2 ØÒÓÐÌÎÂÈÊ: ÀÑÛ Â ÍÅÁÅ 

ÂÛÑÎÊÎ Â ÍÅÁÅ

ÐÅÄÊÈÅ ÂÈÄÛ ÑÀÌÎËÅÒÎÂ

!
Ñ âûõîäîì äîïîëíåíèÿ, ïîæàëóé, òîëüêî â
«ÈË-2 Øòóðìîâèê» ìîæíî ïîïðîáîâàòü â äå-
ëå ñòîëüêî èíòåðåñíûõ âèäîâ ðåàëüíî ñóùå-
ñòâîâàâøèõ ñàìîëåòîâ. Êðîìå Me-163B (íà
ñêðèíøîòå), äîáàâëåíû ðåàêòèâíûé èñòðå-
áèòåëü He-162À, âûñîòíûé èñòðåáèòåëü Ta-
152H-1 (ñ äâóìÿ ñèñòåìàìè âïðûñêà), íàè-
áîëåå óäà÷íàÿ ìîäèôèêàöèÿ øòóðìîâèêà
Ju-87D-5 («Øòóêà»), ñðàçó ñòàâøàÿ ïîïóëÿð-
íîé ñðåäè ëþáèòåëåé áîìáàðäèðîâîê, è ðàç-
ëè÷íûå äâóõìîòîðíûå èñòðåáèòåëè.

http://games.1c.ru/il2/fb.htm

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÂÀÒÀÉ È ÁÅÃÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íîâûå äèíàìè÷åñêèå êàìïàíèè,
áîëüøîå ïîïîëíåíèå ïàðêà 
ñàìîëåòîâ, íîâàÿ íàçåìíàÿ 
è ìîðñêàÿ òåõíèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåñêîëüêî ñòàðûõ îøèáîê 
è ïàðî÷êà íîâûõ. Äðóãèõ
íåäîñòàòêîâ çàìå÷åíî íå áûëî.

Ïðîäîëæåíèå ëó÷øåãî â ñâîåì
êëàññå àâèàñèìóëÿòîðà. Íîâûå
êàìïàíèè, ñàìîëåòû, çàäàíèÿ �
÷òî åùå íóæíî ïèëîòó?

�

8.5

Ãåíà, äàâàé ÿ ïîíåñó ÷åìîäàí, à òû ïîíåñåøü ìåíÿ� Ñîñòàâíîé áîìáàðäèðîâùèê ÒÁ-3 ÑÏÁ
("öèðê Âàõìèñòðîâà") � ñàìûé ýêçîòè÷åñêèé ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ èñòðåáèòåëåé.

Ïåðåõâàò íåìåöêîé ðàêåòû Ôàó-1. Óðàâíèâà-
åì ñêîðîñòè è «ñòàëêèâàåì» êðûëîì ñ êóðñà�

Âîçäóøíûé áîé äëèëñÿ
ñ÷èòàííûå ñåêóíäû.

Îäíà èç «èçþìèíîê» add-on�à � íåìåöêèé
ðåàêòèâíûé ïåðåõâàò÷èê Go-229A.

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Lock On Modern 
Air Combat 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Microsoft Combat 
Flight Simulator 3 

ÏÎÇÈÖÈÈ ËÓ×ØÅÃÎ Â ÌÈÐÅ ÀÂÈÀÑÈÌÓËßÒÎÐÀ ÍÅÇÛÁËÅÌÛ. ÍÈ ØÀÃÓ ÍÀÇÀÄ!



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÂÂ
ïîñëåäíèå ãîäû êîìïà-
íèÿ Namco èçâåñòíà â
îñíîâíîì ñâîèìè ôàé-
òèíãàìè Tekken è Soul

Calibur, íå çàáûâàåì ìû è î
RPG � ñåðèàëû Xenosaga è
Tales öåíÿòñÿ íè÷óòü íå ìåíü-
øå, ÷åì Final Fantasy è Breath of
Fire. Íî âåäü êîãäà-òî âñå âëà-
äåëüöû PS one ñ óïîåíèåì èãðà-
ëè â ãîíêè Ridge Racer è äàæå
ïðåäñòàâèòü ñåáå íå ìîãëè, ÷òî
íà ñëåäóþùåé êîíñîëè îò Sony
ïîÿâÿòñÿ äðóãèå ëèäåðû æàíðà. 
Êîìó ïîíðàâèëñÿ Ridge Racer V? Íåò,
äàâàéòå ðàñøèðèì âîïðîñ: ãäå êëîíû
RR, êóäà ïîäåâàëèñü ïðîñòûå àðêàä-
íûå ãîíêè áåç îñîáûõ èçûñêîâ, èäå-
àëüíî ïîäõîäÿùèå íåïðèòÿçàòåëü-
íîé ïóáëèêå? Èõ íåò � îñòàëèñü ëèáî
ôóòóðèñòè÷íûå F-Zero, ëèáî âñå áî-
ëåå óõîäÿùèå â ñòîðîíó ñèìóëÿòî-
ðîâ Gran Turismo è Project Gotham
Racing. Ïðè÷åì êàæäûé óñïåøíûé
ïðîåêò íåïðåìåííî èìååò íåñêîëüêî
ôèðìåííûõ «ôèøåê», îáû÷íûå «õî-
ðîøèå ãîíêè» óæå íå öåíÿòñÿ, èáî óñ-
ïåëè íàäîåñòü õóæå ãîðüêîé ðåäüêè.
Ðàçðàáîò÷èêè R: Racing Evolution íå

ñèäåëè âñå ïîñëåäíèå ãîäû íà íåîáè-
òàåìîì îñòðîâå, ïîñåìó â ñâîåé íî-
âîé èãðå ïîñòàðàëèñü ó÷åñòü âñå òðå-
áîâàíèÿ ãåéìåðîâ. È èìåííî ïîýòîìó
èãðà íå íàçûâàåòñÿ Ridge Racer VI.

ÇÍÀÊÎÌÈÌÑß Ñ ÐÅÍ-ÒßÍ
Ñàìîå çàìåòíîå íîâîââåäåíèå: â èãðå
âàì äîâåäåòñÿ ïîêàòàòüñÿ íà íàñòîÿ-
ùèõ ìàøèíàõ. Ëèöåíçèé, êîíå÷íî,
Namco íàêóïèëà íå òàê ìíîãî, êàê
Sony äëÿ GT4, íî íåñïåöèàëèñòó è èõ
áóäåò âïîëíå äîñòàòî÷íî. ×àñòü
òðàññ òàêæå ñìîäåëèðîâàíà ïî îáðà-
çó è ïîäîáèþ íàñòîÿùèõ, îäíàêî åñòü
è âûäóìàííûå. Âïðî÷åì, íà äåëå áî-
ëåå âàæíî äðóãîå. Ïîäîáíî Pro Race
Driver, R: Racing Evolution îáëàäàåò ñþ-
æåòíûì ðåæèìîì. Ìíîãèå îáîçðåâà-
òåëè îòíåñëèñü ê íåìó ñêåïòè÷åñêè,
íî äëÿ ãåéìåðà-êàçóàëà, íå ÿâëÿþùå-
ãîñÿ õàðäêîðíûì ïîêëîííèêîì ãîíîê è
íå æåëàþùåãî èãðàòü â îíëàéíå, ýòî

èäåàëüíûé âàðèàíò. Âåäü åñëè òîé æå
Namco óäàëîñü ñîçäàòü ñþæåòíî-
îðèåíòèðîâàííûé àâèàñèìóëÿòîð (ñå-
ðèàë Ace Combat), òî ïî÷åìó áû íå
ïðîâåðíóòü òó æå øòóêó è ñ åùå îäíèì
ÿêîáû íåïðèãîäíûì äëÿ ýòîãî æàí-
ðîì? Â ðåæèìå Racing Life ìû çíàêî-
ìèìñÿ ñ äåâóøêîé-âîäèòåëåì, òàëàí-
òû êîòîðîé áûëè ñëó÷àéíî çàìå÷åíû
ñïåöèàëèñòàìè ïî àâòîãîíêàì. Èìÿ
åå � Ðåíà Õàÿòî, íî ìíå ïî÷åìó-òî
ïðîùå çâàòü åå Ðåí-òÿí, áëàãî ÿïîíñ-
êàÿ âíåøíîñòü ðàñïîëàãàåò. Ïîâåðü-
òå, îáùàòüñÿ ñ íåé î÷åíü ïðèÿòíî.

ÂÑÅ-Â-ÎÄÍÎÌ
Â R: Racing Evolution ìîæíî ó÷àñòâî-
âàòü ÷óòü ëè íå âî âñåõ âàðèàíòàõ ãî-
íîê � îò êîëüöåâûõ â äóõå NASCAR äî
óëè÷íûõ à-ëÿ Project Gotham Racing, îò
ðàëëèéíûõ äî äðàã-ðåéñèíãà. Íî çà÷åì
ñàìîñòîÿòåëüíî áðîäèòü ïî ìåíþ è
âûáèðàòü ñåáå áëþäî ïî âêóñó, êîãäà
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÏÓÒÈ ÝÂÎËÞÖÈÈ ÍÅÈÑÏÎÂÅÄÈÌÛ

R: RACING EVOLUTION

ÍÀÏÓÃÀÅÌ ÃÀÄÀ

Ó ÂÎÄÈÒÅËÅÉ ÍÅÐÂÛ ÂÅÄÜ ÍÅ ÆÅËÅÇÍÛÅ!

!
Ãîâîðÿ îá R: Racing Evolution, íåëüçÿ
çàáûâàòü îá èñïîëüçîâàííîì çäåñü
íîó-õàó � ëèíåéêå «ïàíèêè» âîäèòå-
ëÿ. ×òîáû îáîãíàòü ñîïåðíèêà, äîñ-
òàòî÷íî ñåñòü åìó íà õâîñò. Îí íà÷-
íåò íåðâíè÷àòü (ëèíåéêà çàïîëíÿåò-
ñÿ) è â êîíöå êîíöîâ ñäåëàåò îøèá-
êó, ïîñëå ÷åãî îñòàíåòñÿ òîëüêî ñ
âåòåðêîì ïðîåõàòü ìèìî. Íàâåð-

íîå, ýòî èíòåðåñíî è ñâåæî, íî â îò-
ëè÷èå îò ðåàëèçîâàííîãî â Gran
Turismo 4 ýôôåêòà âîçäóøíîé ÿìû,
èìååò ñëàáîå îòíîøåíèå ê ðåàëü-
íûì ãîíêàì. Ñêåïòè÷åñêè íàñòðîåí-
íûé ãåéìåð ìîæåò è âîâñå çàÿâèòü,
÷òî âñÿ çàäóìêà ïðèçâàíà ëèøü çà-
ìàñêèðîâàòü îãðåõè AI. Òàêàÿ òî÷êà
çðåíèÿ èìååò ïðàâî íà æèçíü.

http://www.racing-evolution.com/

Ïîäîáíûå ýôôåêòíûå ñöåíû â R: Racing Evolution íà ñàìîì äåëå ðåäêè � ýòîò ñêðèíøîò ïðåäîñòàâëåí ïðåññå
èçäàòåëåì. Íî âñå ÷åñòíî: è ìîäåëüêè ìàøèí, è çðèòåëè íà çàäíåì ïëàíå â èãðå èìåííî òàêîâû.

Ïåðåä êàæäûì çàåçäîì êàìåðà íàãëÿäíî
äåìîíñòðèðóåò ìåñòíûå êðàñîòû.

Òðè ýêðàíà íàñòðîåê � íå òàê óæ è ïëîõî äëÿ
«íåíàñòîÿùåãî» ñèìóëÿòîðà.

Äæèíà íå ëþáèò Ðåí-òÿí,
îíà ïëîõàÿ. Íàâåðíîå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Project 
Gotham Racing 2 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Ridge 
Racer V 

ÕÎÐÎØÀß ÈÃÐÀ, ÊÎÒÎÐÀß ÏÛÒÀÅÒÑß ÓÃÎÄÈÒÜ ÂÑÅÌ, ÍÎ ÍÅ ÄÎÒßÃÈÂÀÅÒ ÄÎ ÑÒÀÒÓÑÀ ÌÅÃÀÕÈÒÀ.

Èäåÿ, âïåðâûå ïðèìåíåí-
íàÿ â Metropolis Street
Racer, êî÷óåò òåïåðü 
èç îäíîé èãðû â äðóãóþ.
Ìàëî ïðîñòî âûèãðàòü ãîí-
êó, íàäî ñäåëàòü ýòî åùå 
è êðàñèâî! Çà êàæäûå «ïðà-
âèëüíûå» äåéñòâèÿ âàì íà-
÷èñëÿþò î÷êè, òàê ÷òî åñòü
ñòèìóë ïðîõîäèòü ïîâîðîòû
÷èñòî, íå âðåçàòüñÿ â ìàøè-
íû ñîïåðíèêîâ (ê ñëîâó, 
â R: Racing íåò íèêàêîé 
ìîäåëè ïîâðåæäåíèé, äàæå
ñêîðîñòü ïî÷òè íå ñíèæàåò-
ñÿ îò ñòîëêíîâåíèé!) 
è âîîáùå âîäèòü àâòîìî-
áèëü êðàñèâî. À ïðîøåäøèå
àïãðåéä (íà íåãî çàðàáîòàí-
íîå è òðàòèòñÿ) «òà÷êè» 
ïîçâîëÿò â ñëåäóþùèé ðàç
ïîáåäèòü âñåõ åùå áîëåå
ýôôåêòíî!

ÄÅËÎ ÊÓÄÎÑÎÂ 
ÆÈÂÅÒ! 

!
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ìîæíî, îòûãðûâàÿ ðîëü Ðåí-òÿí, îïðî-
áîâàòü çàðàíåå ïîäãîòîâëåííûé ðàç-
ðàáîò÷èêàìè êîìïëåêò â âèäå Racing
Life? Ïðèêëþ÷åíèÿ äåâóøêè ðàñòÿãè-
âàþòñÿ íà áîëåå ÷åì äåñÿòîê ãëàâ, â
ðàìêàõ êàæäîé èç êîòîðûõ ïðåäñòîèò
ó÷àñòèå â íåêîåì ëîêàëüíîì ÷åìïèî-
íàòå. Âðåìÿ îò âðåìåíè ïîÿâëÿþòñÿ
íåáîëüøèå, íî èñêëþ÷èòåëüíî êà÷åñò-
âåííûå CG-ðîëèêè, ïðîÿñíÿþùèå äå-
òàëè ñþæåòà. Åñòü ó Ðåí-òÿí è î÷àðî-
âàòåëüíàÿ ñîïåðíèöà Äæèíà, ñ÷èòàþ-
ùàÿ, ÷òî âàøè íàíèìàòåëè «ðàçðóøà-
þò ñïîðòèâíûé äóõ ãîíîê». Òàê ëè ýòî,
âû âûÿñíèòå â êîíöå èãðû. Ñþæåòíûå
ðîëèêè íå íàïðÿãàþò, íå îòâëåêàþò îò
èãðîâîãî ïðîöåññà, íî ÷óòü-÷óòü ïðè-
áàâëÿþò âàì âîëþ ê ïîáåäå. Ïåðåãîâî-
ðû ìåæäó âîäèòåëÿìè âî âðåìÿ ãîíîê
èçÿùíî ïîä÷åðêèâàþò îòíîøåíèÿ
ìåæäó íèìè âíå òðàññû, à èíñòðóêöèè
òðåíåðà íàâîäÿò íà ìûñëè î òîì, ÷òî,
áûòü ìîæåò, Äæèíà è ïðàâà.

ÂÑÅ Â ÊÓÑÒÛ!
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê R: Racing íå
ñëèøêîì ñèëåí ïî ìåðêàì èãð ïîñëåä-
íåãî ïîêîëåíèÿ, íî ðàáîòà äèçàéíå-
ðîâ ñ ëèõâîé ýòî êîìïåíñèðóåò. Èðî-
íèÿ â òîì, ÷òî åñëè ïî÷òè âî âñåõ ãîí-
êàõ replay âûãëÿäÿò çíà÷èòåëüíî ñèì-

ïàòè÷íåå, ÷åì ñîáñòâåííî èãðîâîé
ïðîöåññ, òî â R: Racing âñå ãðàôè÷åñ-
êèå îáúåêòû íà òðàññå ðàññòàâëåíû
òàê, ÷òîáû èìåííî âî âðåìÿ ãîíîê îíè
âûãëÿäåëè íàèáîëåå ýôôåêòíî. Îñî-
áåííî ýòî êàñàåòñÿ äåðåâüåâ ñ êóñòà-
ìè � ëàíäøàôò âîêðóã òðàññ ïðîñòî
çàâîðàæèâàåò, ëó÷øåãî íèãäå åùå íå
âèäåë. Çðèòåëè ïðåäñòàâëåíû «êàð-
òîííûìè ôèãóðêàìè», íî â îòëè÷èå îò
Gran Turismo 4 Prologue, íå âîñïðèíè-
ìàþòñÿ êàê äåøåâàÿ äåêîðàöèÿ. Ñ ãî-
ðîäñêèìè ëîêàöèÿìè äåëî îáñòîèò
÷óòü õóæå � íè÷åãî çàïîìèíàþùåãîñÿ
è ýôôåêòíîãî, îáû÷íûå êîðè÷íåâûå
äîìèøêè â äåðåâíÿõ è ñåðûå íåáîñê-
ðåáèêè â ìåãàïîëèñàõ.

ÃÎÍÊÈ ÍÀ ÀÂÒÎÏÈËÎÒÅ?
Ê àâòîìàòè÷åñêîé êîðîáêå ïåðåäà÷
ëþáèòåëè ãîíîê óæå äàâíî ïðèâûêëè,
ðåäêî âîçíèêàåò æåëàíèå ñàìîñòîÿ-
òåëüíî ïåðåêëþ÷àòü ñêîðîñòè. Íî ïå-
äàëü òîðìîçà � ýòî ñâÿòîå, ãðàìîòíîå
ïðîõîæäåíèå ïîâîðîòîâ � ÷óòü ëè íå

åäèíñòâåííûé íàâûê, êîòîðûé òðåáó-
åòñÿ ïðèîáðåòàòü ïî ìåðå ïðîõîæäå-
íèÿ èãðû. Íî âîò â R: Racing Evolution ïî
óìîë÷àíèþ âêëþ÷åí ðåæèì àâòîìàòè-
÷åñêîãî òîðìîæåíèÿ. Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî âñå ïîâîðîòû ìîæíî ïðîõîäèòü, íå
îòïóñêàÿ ãàç. Âîîáùå. Êîìïüþòåð ñàì
âñå ñäåëàåò çà âàñ. Ïðè æåëàíèè ìîæ-
íî ëèøü ÷óòü-÷óòü ñáàâëÿòü ñêîðîñòü
(íå ïîëüçóÿñü ïðè ýòîì òîðìîçîì, èíà-
÷å ïî÷òè íàâåðíÿêà âàñ çàíåñåò).
Èíòåðåñíî, ÷òî îòíîøåíèå ê èãðå â öå-
ëîì çàâèñèò èñêëþ÷èòåëüíî îò òîãî,
íðàâèòñÿ ëè âàì âûøåîïèñàííàÿ êîíê-
ðåòíàÿ ôè÷à. R: Racing Evolution � èäå-
àëüíàÿ èãðà äëÿ ëþäåé, íå ÿâëÿþùèõ-
ñÿ ôàíàòàìè ãîíîê. Îíà êðàñèâà, îíà
ïðîñòà è äîñòóïíà, íî ïðè ýòîì íå ëè-
øåíà ñèìóëÿòîðíûõ èçûñêîâ. Äàæå
îòñóòñòâèå ðåæèìà îáó÷åíèÿ, çà êî-
òîðîå èãðó êðèòèêîâàëè ìíîãèå çàïàä-
íûå îáîçðåâàòåëè, âïîëíå îïðàâäà-
íî � ÿ áû ëè÷íî íèêîãäà íå ñåë çà ãîí-
êè, ãäå òðåáîâàëîñü áû óäåëèòü áîëåå
ïîëó÷àñà òðåíèðîâî÷íûì ìèññèÿì. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, âîçìîæíîñòè ïî
íàñòðîéêå è àïãðåéäó àâòîìîáèëåé
äîñòàòî÷íî áîãàòû, è ïî ìåðå ïðîõîæ-
äåíèÿ ÿ ïîñòåïåííî ïîíèìàë, êàê èìè
ïîëüçîâàòüñÿ. Êîíå÷íî, ðàëëèéíûé
ðåæèì çäåñü õóæå, ÷åì â WRC3, à
êîëüöåâûå ãîíêè � ÷åì â ñïåöèàëèçè-
ðîâàííûõ ñèìóëÿòîðàõ, äà è îùóùå-
íèÿ ñêîðîñòè â äóõå ñòàðûõ Ridge
Racer ïî÷åìó-òî íåò. Íî åñëè âàì õî-
÷åòñÿ èìåòü äîìà îäíó èãðó æàíðà rac-
ing, à Gran Turismo ïî êàêèì-òî ïðè÷è-
íàì âàñ íå óñòðàèâàåò (ëåíèâî æäàòü
÷åòâåðòóþ ÷àñòü?), òî R: Racing
Evolution âïîëíå ïîäîéäåò. 

PAC-MAN VS.

ÏÐÅËÅÑÒÜ ÂÅÐÑÈÈ ÄËß GAMECUBE
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Ñåðüåçíîå ðàçëè÷èå ìåæäó âàðè-
àíòàìè R: Racing Evolution äëÿ ðàç-
íûõ ïëàòôîðì ëèøü îäíî: âëàäåëü-
öû êîíñîëè îò Nintendo ïîëó÷àþò
áåñïëàòíûé áîíóñ â âèäå èãðû Pac-
Man Vs., ñåòåâîé àäàïòàöèè îðèãè-
íàëüíîãî õèòà, ðàçðàáîòàííîé ïðè
ó÷àñòèè Ñèãýðó Ìèÿìîòî! Â íåé îä-
íîìó èç ãåéìåðîâ ïðåäëàãàåòñÿ

ñòàòü ñîáñòâåííî êîëîáêîì, ïîåäà-
þùèì òî÷êè, à îñòàëüíûå æå òðîå
óïðàâëÿþò ïðèçðàêàìè (îíè âèäÿò
ëèøü ÷àñòü èãðîâîãî ïîëÿ, è ïîýòî-
ìó ïîéìàòü äîáû÷ó íå òàê-òî ïðîñ-
òî). ßðêàÿ ìóëüòÿøíàÿ ãðàôèêà è
íåçàáûâàåìûé þìîð äåëàþò Pac-
Man Vs. îòëè÷íûì âûáîðîì äëÿ ëþ-
áîé âå÷åðèíêè.

Ñåòåâîãî ðåæèìà íåò, îäíàêî ïîãîíÿòü âäâîåì ìîæíî è â ðåæèìå split-screen. Âïðî÷åì, R: Racing � â ïåðâóþ
î÷åðåäü èãðà îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ, ýòî ñëåäóåò îáÿçàòåëüíî ó÷èòûâàòü ïðè ïîêóïêå.

Íå áîéòåñü, ýòîò Fiat òîëüêî ñ âèäó íåêàçèñò, íà
äåëå æå îí ìîæåò ïîêàçàòü êóçüêèíó ìàòü äàæå

Òèïè÷íûé ïðîâèíöèàëüíûé ãîðîäîê. Êîðîâ,
ïðàâäà, ÿ çäåñü íå çàìåòèë.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÂÎÄÈÒ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, õîðîøèé 
äèçàéí òðàññ, íàñòîÿùèå àâòî-
ìîáèëè, óäîáíîå óïðàâëåíèå,
îáèëèå èãðîâûõ ðåæèìîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïî ìíîãèì ïàðàìåòðàì èãðà 
îòñòàåò è îò Gran Turismo 4, 
è îò ñïåöèàëèçèðîâàííûõ 
ñèìóëÿòîðîâ âðîäå WRC.

Îòëè÷íûé âûáîð äëÿ òåõ, 
êòî èãðàåò â ãîíêè ëèøü âðåìÿ 
îò âðåìåíè. Õîðîøàÿ èãðà, 
ïóñòü è íå ëó÷øàÿ â æàíðå.

�

7.0

Â R: RACING EVOLUTION ÏÎ ÓÌÎË×ÀÍÈÞ ÂÊËÞ×ÅÍ 
ÐÅÆÈÌ ÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÒÎÐÌÎÆÅÍÈß. 
ÝÒÎ ÎÇÍÀ×ÀÅÒ, ×ÒÎ ÂÑÅ ÏÎÂÎÐÎÒÛ ÌÎÆÍÎ ÏÐÎÕÎÄÈÒÜ,
ÍÅ ÎÒÏÓÑÊÀß ÃÀÇ. ÂÎÎÁÙÅ.
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ÊÊ
îãäà ÿ áûë ìàëåíüêèì è
íàèâíûì, ïóòåøåñòâèÿ
àññîöèèðîâàëèñü ó ìåíÿ
èñêëþ÷èòåëüíî ñ äèêîé

ïðèðîäîé (â ëåñó çà îáùåæèòè-
åì), ñóðîâûìè áîðîäàòûìè ìó-
æèêàìè (â êîòîðûõ ïðåâðàùà-
ëèñü îäíîãðóïïíèêè íà òðåòèé
äåíü ïîõîäà) è ñïèðòîì (â ïëàñ-
òèêîâûõ áóòûëêàõ). 
Ñòàâ áîëüøèì è óìíûì, ÿ äîãàäàëñÿ,
÷òî ïóòåøåñòâîâàòü ìîæíî íà áîëåå
äàëåêèå ðàññòîÿíèÿ, ïðè÷åì çíà÷è-
òåëüíî êîìôîðòíåå. Ãëàâíîå íå áðàòü
ñ ñîáîé îäíîãðóïïíèêîâ. Ëó÷øå âñåãî
îòïðàâëÿòüñÿ â ïóòü â êîìïàíèè ñ ñèì-
ïàòè÷íîé áàðûøíåé, íàïðèìåð, ñ íå-
âåñòîé. Êóäà � íå òàê óæ è âàæíî.
Õîòü â Ñèáèðü. Èëè â Syberia 2.

ÓÎÊÅÐ � ÝÒÎ 
ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÂÈÑÊÈ
Ïðèêëþ÷åíèå Syberia 2 ÿâëÿåòñÿ ïðî-
äîëæåíèåì íàøóìåâøåé íåêîãäà îä-
íîèìåííîé èãðû, íî áåç âñÿêèõ öèôðî-
âûõ îáîçíà÷åíèé â íàçâàíèè. Ðàçðà-
áîò÷èêè ïîñòàðàëèñü ñäåëàòü åãî
ìàêñèìàëüíî ñàìîñòîÿòåëüíûì. Èì
ýòî óäàëîñü. Íî ñêàçàòü, ÷òî òàêîé

âàðèàíò âñåõ îáðàäîâàë, è âàøåãî íå-
ïîêîðíîãî ñëóãó â òîì ÷èñëå, íåëüçÿ.
Â èãðå ìû ïî-ïðåæíåìó ðóêîâîäèì
äåéñòâèÿìè Êåéò Óîêåð � óñïåøíîãî
àäâîêàòà èç Íüþ-Éîðêà, êîòîðàÿ
áðîñèëà ðàáîòó, äðóçåé è äàæå ïèòü.
Âñå ýòè æåðòâû áûëè ñäåëàíû ëèøü
çàòåì, ÷òîáû ïîìî÷ü ïðåñòàðåëîìó
ñóìàñøåäøåìó ìåõàíèêó-èçîáðåòà-
òåëþ íàéòè ôàíòàñòè÷åñêèé îñòðîâ
Ñèáèðü, ãäå äî ñèõ ïîð áðîäÿò ìà-
ìîíòû è ëîïàþò ãîëóáóþ òðàâêó. Òðà-
âà ó ñàìîãî èçîáðåòàòåëÿ, êîòîðîãî
çîâóò Õàíñ Ôîðàëüáåðã, âèäèìî, áû-
ëà õîðîøàÿ, ðàç åìó óäàëîñü çàïóä-
ðèòü ìîçãè òàêîé öèíè÷íîé áàðûøíå,
êàê Êåéò. Áîëåå òîãî, òåïåðü íå
Êåéò, à èìåííî îí ôàêòè÷åñêè ÿâëÿ-
åòñÿ ãëàâíûì ïåðñîíàæåì èãðû, âîê-
ðóã êîòîðîãî è ðàçâîðà÷èâàþòñÿ ñî-
áûòèÿ. À ìû âìåñòå ñ ñèìïàòè÷íîé
àäâîêàòåññîé âñåãî ëèøü äîáðî-

âîëüíûå ïîìîùíèêè ýòîãî ñòàðèêà ñ
ëèöîì ñåðèéíîãî óáèéöû è äóøîé Äå-
äà Ìîðîçà.

ÝÒÎ ÂÀÌ ÍÅ ØÀÕÌÀÒÛ � 
ÒÓÒ ÄÓÌÀÒÜ ÍÀÄÎ
Äóìàòü âî âðåìÿ ïóòåøåñòâèÿ Õàíñà
è Êåéò ïî ïðîñòîðàì íåîáúÿòíîé
Ðîññèè ïðèõîäèòñÿ ìíîãî. Áîëüøóþ
÷àñòü âðåìåíè ìûñëè êðóòÿòñÿ âîê-
ðóã îäíîãî: êóäà áû åùå òêíóòü ìûø-
êîé, ÷òîáû ïðîäâèíóòüñÿ äàëüøå ïî
ñþæåòó. Äåëî â òîì, ÷òî Syberia 2 ÿâ-
ëÿåòñÿ êëàññè÷åñêèì ïðåäñòàâèòå-
ëåì æàíðà è êàê ëþáîé óâàæàþùèé
ñåáÿ êâåñò çàñòàâëÿåò ñêàíèðîâàòü
ýêðàí çà ýêðàíîì, ÷òîáû íàéòè î÷å-
ðåäíóþ àêòèâíóþ îáëàñòü.
Ïåðâîå âðåìÿ äàæå çàáàâëÿåò,
èçîáðàæàÿ ñàïåðà, ïðî÷åñûâàòü
ñàíòèìåòð çà ñàíòèìåòðîì î÷åðåä-
íîé èçóìèòåëüíîé êàðòèíêè. Ïîòîì
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2 ÆÀÍÐ: adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: XS Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MC2-Microids ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 350 ÌÃö, 64 ÌÁàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

È ÁÅÑÏËÀÒÍÀß ÏÓÒÅÂÊÀ Â ÑÈÁÈÐÜ!

ÑÈÁÈÐÜ 2 (SYBERIA 2)

ÊÅÉÒ ÓÎÊÅÐ � ÑÏÎÐÒÑÌÅÍÊÀ, ÁÅÑÏÀÐÒÈÉÍÀß

ÍÅ ÎÒÂËÅÊÀÅÒ ËÈ ÂÍÅØÍÎÑÒÜ ÃÅÐÎÈÍÈ ÎÒ ÑÀÌÎÉ ÈÃÐÛ?

!
Òî, ñ êàêîé ëþáîâüþ õóäîæíèêè ñîçäàâàëè
îáðàçû ïåðñîíàæåé, âíóøàåò èñêðåííåå óâà-
æåíèå. Ó îñîáî ÷óâñòâèòåëüíûõ èãðîêîâ îò
îäíîãî òîëüêî âèäà Êåéò Óîêåð ïðîÿâëÿþòñÿ
âñå ëó÷øèå ìóæñêèå êà÷åñòâà. Íå äàðîì íà
óëèöå âåñíà. Íî ðàçðàáîò÷èêè ïðèëîæèëè âñå
óñèëèÿ, ÷òîáû ñîáëþñòè ìîðàëü. Ïîýòîìó áà-
ðûøíÿ ìåíÿåò ñâîè íàðÿäû, ïðÿ÷àñü îò èãðî-
êîâ. Íàïðèìåð, ïåðåîäåòüñÿ â çèìíèé êîñ-
òþì îíà ìîæåò òîëüêî çàïåðøèñü â äóøåâîé
êàáèíêå ñâîåãî âàãîíà.

http://www.syberia2.info

Òðàêòèð äÿäþøêè Öèðêóñà ïîëüçóåòñÿ âñåíàðîäíîé ëþáîâüþ ó æèòåëåé ãîðîäêà Ðîìàíñáóðã. Óáåäèòüñÿ
â ýòîì ìîæíî, âçãëÿíóâ íà çàñòàâëåííûå ñòàêàíàìè ñòîëû. Ìóçûêàëüíàÿ òåìà ñöåíû � «Î÷è ÷åðíûå».

Â õðàì Êåéò ïðîíèêàåò, ïåðåîäåâøèñü 
ìîíàõîì. Â ðÿñå îíà áåãàòü íå ìîæåò.

Ðàñêëåéùèê àôèø êëåèò îäèí è òîò æå ïëàêàò
ïî÷òè âñå âðåìÿ, ïîêà Êåéò áåãàåò ïî ñòàíöèè.

ÎÄÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ,×ÅÌ

Broken Sword: 
The sleeping Dragon 

ÀÒÌÎÑÔÅÐÍÅÅ, ×ÅÌ

Westerner 

ÂÒÎÐÀß ×ÀÑÒÜ ÑÈÁÈÐÑÊÈÕ ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈÉ, ÑÓÄß ÏÎ ÂÑÅÌÓ, ÍÅ ÑÒÀÍÅÒ ÏÎÑËÅÄÍÅÉ.

Öåíòðàëüíîé ôèãóðîé ÿâëÿ-
åòñÿ Áåíóà Ñîêàë, çàâîå-
âàâøèé ñåáå òèòóë ãóðó
ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èãð.
Èìåííî íà íåì ëåæèò îòâåò-
ñòâåííîñòü çà âñå, ÷òî ïðî-
èñõîäèò ñ Êåéò Óîêåð, ñ åå
äðóçüÿìè è íåäðóãàìè. 
Ïåðâîíà÷àëüíî èäåÿ ñþæå-
òà, èãðîâîé Âñåëåííîé, ðî-
äèëàñü ó Áåíóà ïîñëå òîãî
êàê îí óâèäåë ïî ôðàíöóçñ-
êîìó òåëåâèäåíèþ ïåðåäà-
÷ó, ïîñâÿùåííóþ ìàìîí-
òàì. Çóá÷àòûå êîëåñà òóò
æå çàâåðòåëèñü â åãî ãîëîâå
è, îáëîæèâøèñü êíèæêàìè 
ñ îïèñàíèåì ýòèõ âîëîñàòûõ
ñëîíÿò è ìîíîãðàôèÿìè,
ïîñâÿùåííûìè êîðåííûì
íàðîäàì Ñèáèðè, îí ïðè-
íÿëñÿ çà ðàáîòó. È íàñòîëü-
êî îíà ó íåãî õîðîøî ïîøëà,
÷òî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ âòî-
ðîé ÷àñòè èãðû äàæå õî÷åò-
ñÿ ñïðîñèòü ó àâòîðà: 
«À äàëüøå-òî ÷òî áóäåò?»

ÒÛ ÏÎÌÍÈØÜ, 
ÊÀÊ ÂÑÅ 
ÍÀ×ÈÍÀËÎÑÜ?

!
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ÎÁÇÎÐ

ýòî íàäîåäàåò, à åùå ÷óòü ïîçæå
âûçûâàåò çóáîâíûé ñêðåæåò. Íî íè-
÷åãî íå ïîäåëàåøü. Ëþáèøü êà-
òàòüñÿ ïî ðóññêèì ïðîñòîðàì â
êîìïàíèÿõ ñ ñèìïàòè÷íûìè àìåðè-
êàíêàìè, ëþáè è ìûøêó ïî ñòîëó êà-
òàòü. Àêòèâíûå îáëàñòè íà èãðîâûõ
ýêðàíàõ âåñüìà íåâåëèêè ïî ðàçìå-
ðàì. Ïîýòîìó â Syberia 2 î÷åíü
ïðîñòî ïðîïóñòèòü âõîä â íóæíîå
çäàíèå, âàæíûé îáúåêò èëè èíòå-
ðåñíóþ çàãàäêó.
Ãîëîâîëîìêè â èãðå ïðîèçâîäÿò
âïîëíå áëàãîïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå.
Íî, íà ìîé ïðåäâçÿòûé âçãëÿä, ñðåäè
íèõ ñëèøêîì ìíîãî òàêèõ, êîòîðûå
ðåøàþòñÿ ïðèìèòèâíûì ìåòîäîì òû-
êà. Ïî îïûòó ìîãó ñêàçàòü, ÷òî íàó÷-
íûì òûêîì ãîðàçäî èíòåðåñíåå èñ-
êàòü æåíó, íåæåëè ðåøåíèå î÷åðåä-
íîé çàäà÷êè. Ñîìíèòåëüíîå ýòî óäî-
âîëüñòâèå, íàïðèìåð, ïûòàòüñÿ âû-
òàùèòü êîíôåòû èç àïïàðàòîâ, òîð-
ãóþùèõ ñëàäîñòÿìè, ïåðåáèðàÿ äå-
ñÿòîê ìîíåòîê. À íóæíî âñåãî-òî â
ïåðâûé ïðèáîð áðîñèòü ïÿòóþ ìîíå-
òó, à âî-âòîðîé � âòîðóþ. Çàïîìíèòå
ýòó ïîäñêàçêó, à óæ ìèìî àâòîìàòîâ
äëÿ ñëàäêîåæåê íå ïðîéäåòå. Ñþæåò
íå ïîçâîëèò.

ÃÅÐÎÈ ÕÎËÎÄÍÛÕ ÄÍÅÉ
Âî âðåìÿ èãðû â Syberia 2 íå îòïóñêà-
åò ìûñëü, ÷òî ÷èòàåøü çàõâàòûâàþ-
ùóþ êíèãó, â êîòîðîé çàïðåùåíî äà-
æå äåëàòü ïîìåòêè íà ïîëÿõ. Âñå áó-
äåò òàê, êàê ñêàçàë ãëàâíûé ðåæèñ-
ñåð. Øàã âëåâî èëè øàã âïðàâî ñ÷èòà-
åòñÿ ïîáåãîì, ïðûæîê íà ìåñòå ðàñ-
öåíèâàåòñÿ, êàê ïîïûòêà óëåòåòü. Íî
òàêàÿ ïðÿìîëèíåéíîñòü àáñîëþòíî
íå ïîðòèò ïðèêëþ÷åíèé Êåéò Óîêåð.
Âñå äåëî â îêðóæåíèè, â êîòîðîì òû
îêàçûâàåøüñÿ, � â íåì æäóò äåñÿòêè
ïåðñîíàæåé, è êàæäûé èç íèõ ÿâëÿåò-
ñÿ ëè÷íîñòüþ. Âèäåòü äîáðîäóøíîãî
âëàäåëüöà òðàêòèðà � îäíî óäîâîëü-
ñòâèå, ôèëîñîôñòâóþùåãî îäíîíî-
ãîãî ïîëêîâíèêà � äðóãîå, áåçóìíîãî
íàñòîÿòåëÿ õðàìà � òðåòüå, à íå âè-
äåòü åãî æå � ÷åòâåðòîå. Áåçóìíî èí-
òåðåñíî ïîñòåïåííî óçíàâàòü ÷åðòû
õàðàêòåðà âñåõ ãåðîåâ. Âïðî÷åì,
áëèçêî ïîçíàêîìèòüñÿ ñ íèìè ïðèäåò-
ñÿ â ëþáîì ñëó÷àå � äëÿ ïðîäâèæåíèÿ
ïî ñþæåòó èãðû íåîáõîäèìî â îáÿçà-
òåëüíîì ïîðÿäêå ïðîéòè âñå äåðåâî
äèàëîãîâ, äîñòóïíîå ïðè îáùåíèè ñ
òåì èëè èíûì ïåðñîíàæåì.
Ñëàâà ðàçðàáîò÷èêàì, ñàìà Êåéò Óî-
êåð ÿâëÿåòñÿ ÷ðåçâû÷àéíî ðàçãîâîð-

÷èâîé áàðûøíåé è ñ óäîâîëüñòâèåì
áîëòàåò ñ êàæäûì âñòðå÷íûì-ïîïå-
ðå÷íûì. Ïðè÷åì, â îòëè÷èå îò ïåðâîé
÷àñòè èãðû, ñâîåìó ìîáèëüíèêó, ïîñ-
òîÿííî íàõîäÿùåìóñÿ ïîä ðóêîé, îíà
óäåëÿåò ãîðàçäî ìåíüøå âíèìàíèÿ. Â
Syberia 2 ïî òåëåôîíó Êåéò ïîëó÷àåò
âñåãî íåñêîëüêî âàæíûõ ñîîáùåíèé.
Ñî ñâîèì êàâàëåðîì îíà ðàññòà-
ëàñü, èñïóãàâøèñü, ÷òî åñëè òàêè
ïðèìåò îò íåãî íàñòîé÷èâî ïðåäëàãà-
åìûå ðóêó è ñåðäöå, òî â èòîãå èçá-
ðàííèê îêàæåòñÿ áåçðóêèì è áåññåð-
äå÷íûì. À ðàç íåò óõàæåðà, òî è ðàç-
ãîâàðèâàòü äàæå ñ ïîäðóæêàìè íå î
÷åì, íå ãîâîðÿ óæå î øåôå, êîòîðûé
èçâåëñÿ â Íüþ-Éîðêå â îæèäàíèè ñâî-
åé ñîòðóäíèöû. Íàïðàñíî æäåò. Êòî
æå ñóãðîáû è åëêè ïðîìåíÿåò íà ñëÿ-
êîòü è ñâåòîôîðû? Âåäü ó íàñ â Ñè-
áèðè òàêàÿ êðàñîòà�

ÊÐÀÑÎÒÀ 
ÊÎÃÎ-ÍÈÁÓÄÜ ÑÏÀÑÅÒ
Â Syberia 2 ìîæíî äîëãî è ñ óäîâîëü-
ñòâèåì ïðèäèðàòüñÿ ê çàãàäêàì è ãî-
ëîâîëîìêàì, ìîæíî ãðóáî ðóãàòü íå-
îáõîäèìîñòü ñêðóïóëåçíî îùóïû-
âàòü êóðñîðîì êàæäûé ïèêñåëü íà
ýêðàíå. Íî íåëüçÿ ñêàçàòü è äóðíîãî
ñëîâà î òîì, êàê èãðà ñìîòðèòñÿ è
«ñëûøèòñÿ». Ïîòîìó ÷òî îò òàêîé
èçóìèòåëüíîé êðàñîòû ïðîñòî ïðî-
ïàäàåò äàð ðå÷è è îñòàåòñÿ òîëüêî
ïèñàòü äèôèðàìáû â äàííîé ñòàòüå.
Õîëîäíûé, íî ïðåêðàñíûé ìèð ñåâå-
ðà, ñíåãîâ, åëîê è ñîïóòñòâóþùèõ èì
øèøåê âûãëÿäèò â èãðå ãîðàçäî ëó÷-
øå, ÷åì â ðåàëüíîñòè. Ïîìåñòèâ â íå-
ãî ïî-íàñòîÿùåìó æèâûõ ïåðñîíà-
æåé, íàêðåïêî ñâÿçàâ èõ äðóã ñ äðó-
ãîì çàõâàòûâàþùèì ñþæåòîì, àâòî-
ðû Syberia 2 äàëè íàì øàíñ ñîâåð-
øèòü óäèâèòåëüíîå ïóòåøåñòâèå. Çà
òàêóþ ïóòåâêó â òàêóþ Ñèáèðü íå
æàëêî è çàïëàòèòü. 

ÏÜÅÑÀ ÄËß ×ÅÒÛÐÅÕ ÌÅÕÀÍÈ×ÅÑÊÈÕ ËÎØÀÄÅÉ

ÊÀÊ ÈÌÏËÀÍÒÈÐÎÂÀÒÜ ÑÅÐÄÖÅ ÆÅËÅÇÍÛÌ ËÎØÀÄÊÀÌ ÖÈÐÊÓÑÀ

!
Ïåðåä òåì êàê ïîêèíóòü ãîñòåïðèèìíûé Ðî-
ìàíñáóðã, Êåéò ïðèäåòñÿ ñîâåðøèòü íåìàëî
äîáðûõ äåë. Â òîì ÷èñëå îíà äîëæíà áóäåò
ïî÷èíèòü ìåõàíè÷åñêèõ ëîøàäîê ñòàðèêà
Öèðêóñà, êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ ïðèÿòåëåì ìåõà-
íèêà Ôîðàëüáåðãà. Ïîëó÷èâ ó èçîáðåòàòåëÿ
«æåëåçíîå ñåðäöå», Êåéò íóæíî óñòàíîâèòü
åãî â îñíîâàíèå ëîøàäèíîãî ìåõàíèçìà.
Çàòåì íåîáõîäèìî òðèæäû íàæàòü íà öåíò-
ðàëüíóþ êíîïêó è ïîäêëþ÷èòü æèâîòíûõ, êàê
ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Ïîñëå ýòîãî îñòàåòñÿ ëèøü çàïóñòèòü ñêàêóíîâ.

Ïîä êðûøåé ñòàíöèè, çà êîòîðîé ïðèñìàòðèâàåò ïîëêîâíèê Ãóïàò÷åâ, ìîæíî íàéòè ìàññó èíòåðåñíûõ
âåùåé. Íî âîñïîëüçîâàòüñÿ Êåéò ñìîæåò òîëüêî ñòàðîé îäåæäîé, çà êîòîðóþ óäàâèòñÿ ëþáàÿ ìîäíèöà.

Íà ñòåíå ïîÿâëÿåòñÿ ñèëóýò ìàìîíòà. Åãî
ãëàç óêàçûâàåò íà òàéíèê.

Êåéò ðàçãàäûâàåò îäíó èç ãîëîâîëîìîê. Åé
íóæíî çàæå÷ü ñâå÷è íà 12, 3, 4, 8 è 9 ÷àñàõ .

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÈÁÈÐÑÊÈÅ ÌÎÐÎÇÛ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, êà÷åñò-
âåííîå ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæ-
äåíèå, òðîãàòåëüíûé ñþæåò,
ñèìïàòè÷íàÿ ãåðîèíÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áîëüøîå ÷èñëî «ãîëîâîëîìîê»,
ðåøàþùèõñÿ ìåòîäîì ïåðåáî-
ðà, óòîìèòåëüíàÿ áåãîòíÿ ïî
èçó÷åííûì îáëàñòÿì.

Ïðèÿòíàÿ èãðà, ïîçâîëÿþùàÿ ïðî-
æèòü íåñêîëüêî èíòåðåñíåéøèõ ÷à-
ñîâ, íå âûçûâàþùàÿ ñïàçìîâ îò
îáðàçà ðóññêîé äåéñòâèòåëüíîñòè.

�

7.5

Ìåñòî êðóøåíèÿ ïîåçäà.
Íàïîìèíàåò Òóíãóñêó.



ÑÅÐÃÅÉ «TD» ÖÈËÞÐÈÊ 
td@miranime.net

ÌÌ
åíÿ æåñòîêî îáìàíóëè:
â êîðîáêó ñ Mission:
Impossible Operation
Surma íå ïîëîæèëè Òî-

ìà Êðóçà. Àãåíò Õàíò, îáíàðó-
æåííûé â êîìïëåêòå ñ îíîé èã-
ðîé, áûë òóñêë, ñåð è íà÷èñòî
ëèøåí êîëîðèòà, êîòîðûì îá-
ëàäàë èãðàâøèé åãî ðîëü àêòåð.
Êàê îêàçàëîñü âïîñëåäñòâèè,
«Îïåðàöèÿ Ñóðüìà» â ïîëíîé
ìåðå íàäåëåíà êà÷åñòâàìè ñâî-
åãî ïðîòàãîíèñòà.
Ñ ïåðâûõ æå ìèíóò èãðû ëþáîé ÷åëî-
âåê, äàæå åñëè îí ïðîæèë â èçîëÿöèè
îò âñåãî ìèðà ïîñëåäíèå ïÿòè ëåò (ñî
âðåìåí ïåðâûõ ÷àñòåé Syphon Filter è
Thief), ïîéìåò, ÷òî íè÷åãî íîâîãî â
MI:OS íå óâèäèò. Òóñêëûå áýêãðàóí-
äû, âûçûâàþùåå íåäîóìåíèå óïðàâ-
ëåíèå, ñòàíäàðòíûé íàáîð ìèññèé
(âîçüìè àéòåì � óáåé âðàãîâ � çàùè-
òè ñâîèõ � îñòàíüñÿ íåçàìå÷åííûì),
íàìåê íà stealth â âèäå ëèíåéêè íåâè-
äèìîñòè à-ëÿ Thief, àáñîëþòíàÿ ëè-
íåéíîñòü, óáîãèé AI è, íàêîíåö, êàìå-
ðà, íàñòîëüêî íåãðàìîòíî ðåàëèçî-
âàííàÿ, ÷òî ñàìà ïî ñåáå äåëàåò ìèñ-
ñèþ íåâûïîëíèìîé � âîò îñíîâíûå õà-
ðàêòåðèñòèêè ãåéìïëåÿ «Ñóðüìû». 

Âîò âàì ïðèìåð. Â òåîðèè àãåíò Õàíò
äîëæåí îñòîðîæíî ïðèáëèçèòüñÿ ê âðà-
ãó ñçàäè è íàíåñòè åìó ñìåðòîíîñíûé
óäàð â ÷åðåïíóþ êîðîá÷îíêó. Íà ïðàê-
òèêå æå èãðîê çà÷àñòóþ îêàçûâàåòñÿ
ñëèøêîì çàíÿòûì âðàùåíèåì ïðàâîãî
àíàëîãà è, ïûòàÿñü êîíòðîëèðîâàòü ÷å-
ðåñ÷óð áëèçêî ðàñïîëîæåííóþ ê Õàíòó
êàìåðó, âûäàåò åãî âðàãàì è òåì ñàìûì
ïðîâîöèðóåò òðåâîãó. Ðàñïðàâèòüñÿ ñ
ïðîòèâíèêîì ïðîáëåìû íå ñîñòàâèò: ïà-
ðà óäàðîâ � è îí â íîêàóòå. Íî, íå äàé
áîã, òðåâîãà ïðîäëèòñÿ äîëüøå ñîðîêà
ñåêóíä, èáî â ýòîì ñëó÷àå îáúÿâëÿåòñÿ
ïðîâàë ìèññèè. Ñîõðàíÿòüñÿ ìîæíî
òîëüêî ïîñëå ïîëíîãî ïðîõîæäåíèÿ
óðîâíÿ (êîèõ â èãðå áîëåå äâóõ äåñÿò-
êîâ), à âíóòðè óðîâíÿ ïðèõîäèòñÿ äî-
âîëüñòâîâàòüñÿ ÷åêïîéíòàìè. Áåäíûé
ãåéìåð � åãî íåðâíàÿ ñèñòåìà ïîäâåðãà-
åòñÿ íåïîñèëüíûì èñïûòàíèÿì.
Ãðàôèêà MI:OS íè÷åì íå âûäåëÿåòñÿ,
çâóê ðîâíî òàêîé, êàêèì è äîëæåí áûòü;

åäèíñòâåííîå, ÷òî äîñòîéíî óïîìèíà-
íèÿ, � Ving Rhames, èãðàâøèé ðîëü Ëþ-
òåðà â ôèëüìàõ, îçâó÷èâàåò ñâîåãî
ïåðñîíàæà è â èãðå. Ñöåíàðèñò æå, î÷å-
âèäíî, ïåðå÷èòàë â äåòñòâå Òîìà Êëýí-
ñè è äî ñèõ ïîð íå îñîçíàåò, ÷òî íà äâî-
ðå 21-é âåê, à òåìàòèêà áàðõàòíûõ ðå-
âîëþöèé â Âîñòî÷íîé Åâðîïå óæå äàâíî
ñåáÿ èçæèëà. Äóìàþ, íå ñòîèò ãîâî-
ðèòü, ÷òî îò çíàìåíèòîãî ïñåâäîðóñ-
ñêîãî àêöåíòà æèâóùèé â Ðîññèè ÷åëî-
âåê áóäåò ïëåâàòüñÿ. Ðàâíî êàê è öåíÿ-
ùèé îðèãèíàëüíîñòü ãåéìåð � îò
Operation Surma. Âûáîð, êîíå÷íî æå, çà
âàìè � è ÿ íå èñêëþ÷àþ, ÷òî MI:OS âïîë-
íå ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ ëþáèòåëþ æàí-
ðà � íî ÿ âñå æå ïîñîâåòîâàë áû ñíà÷à-
ëà ïîñìîòðåòü íà Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, à ïîòîì ðåøàòü, ïîêóïàòü
âàì «Îïåðàöèþ Ñóðüìà» èëè íåò. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-æóðíàë
www.game24.ru çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå

ìàòåðèàëà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradigm Entertainment 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÌÍÎÃÎ ÒÎÌÀ ÊËÝÍÑÈ, ÌÀËÎ ÒÎÌÀ ÊÐÓÇÀ

MISSION: IMPOSSIBLE � OPERATION SURMA

ÈÍÂÅÍÒÀÐÜ ÑÓÏÅÐÀÃÅÍÒÀ

ÍÀ ÇÀÂÈÑÒÜ ÁÝÒÌÅÍÓ

!
Àãåíò Õàíò ýêèïèðîâàí ïî ïîñëåäíåìó
ñëîâó òåõíèêè: áèíîêëè ñî âñòðîåííîé
ôîòîêàìåðîé, èíôðàêðàñíûå î÷êè,
óëüòðàçâóêîâîé äàò÷èê, ïèñòîëåò-ãàð-
ïóí, âçëîìùèê ýëåêòðîííûõ çàìêîâ, âû-
ñîêîòåìïåðàòóðíûé ðåçàê äëÿ çàìêîâ
àìáàðíûõ, ëåòàþùàÿ êàìåðà «Îñà» è
ìíîãîå-ìíîãîå äðóãîå ñêðûâàþò â ñåáå
êàðìàíû íàøåãî àãåíòà. Ãðàìîòíîå èñ-
ïîëüçîâàíèå èíâåíòàðÿ � çàëîã óñïåø-
íîãî ïðîõîæäåíèÿ èãðû.

http://www.mi-game.com/indexFlash.html

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÂÅ×ÊÀ ÄÎËËÈ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âèííè Ðýéìñ â ðîëè Ëþòåðà,
ìîäíûé æàíð, êó÷à ñêîïèðîâàí-
íûõ èç õèòîâ ýëåìåíòîâ
ãåéìïëåÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, íàñê-
âîçü âòîðè÷íûé ãåéìïëåé, óæàñ-
íàÿ êàìåðà, ïðèìèòèâíûé ñþ-
æåò, ñåðîå îôîðìëåíèå èãðû.

Ãðîìêîå èìÿ ïîïóëÿðíîé ñåðèè
íå äàåò MI:OS êàêîãî-ëèáî 
ïðàâà íà çâàíèå äîñòîéíîé 
èãðû ñâîåãî æàíðà.

�

5.5

Îïÿòü ëàáîðàòîðèè! Îïÿòü âñåìèðíàÿ óãðîçà áèîëîãè÷åñêîãî îðóæèÿ! Îïÿòü êîìïüþòåðíûå âèðóñû!
Ñêîëüêî åùå stealth-èãð, ýêñïëóàòèðóþùèõ ýòó çàåçæåííóþ ôàáóëó, ìû óâèäèì íà ñâîåì âåêó?

Ïåðåòàñêèâàåì òåëî ñðàæåííîãî ñâåðõêóëà-
êîì âðàãà ïîäàëüøå îò çîíû ïàòðóëèðîâàíèÿ.

Óâèäåòü âðàãà äî òîãî, êàê îí óâèäèò âàñ, �
ðåäêîå âåçåíèå.

Áåç çíàìåíèòûõ «ïîëåòîâ»
íà òðîñå â MI íèêàê íåëüçÿ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Tom Clancy's Splinter
Cell: Pandora Tomorrow

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Syphon Filter:
The Omega Strain 

ØÒÀÌÏÎÂÀÍÍÀß ÏÎ ËÈÖÅÍÇÈÈ ÈÃÐÀ, ÄÀËÅÊÎ ÍÅ ÑÀÌÛÉ ËÓ×ØÈÉ ØÏÈÎÍÑÊÈÉ ÁÎÅÂÈÊ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: TDK Mediactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Starbreeze Studio ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß

Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 192 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò VRAM)

http://www.knightsofthetemple.com

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

Óæå ìíîãî ðàç õðèñòèàíñòâî êàòèëîñü êî

âñåì ÷åðòÿì, è âñÿêèé ðàç ïîãèáàëè ÷åðòè.

Ã.Ê.×åñòåðòîí

ÁÁ
ûâàåò, çíàåòå ëè, íàñò-
ðîåíèå, êîãäà õî÷åòñÿ
âçÿòü â ðóêè âèðòóàëü-
íûé ìå÷ è, íå îñîáî íàï-

ðÿãàÿ ìîçãîâûå èçâèëèíû, çà-
äàòü ïåðöà âñÿ÷åñêèì äåìîíàì
è çëîäåÿì. Ãëàâíîå, ÷òîáû äèñê
ïðàâèëüíûé ïîä ðóêîé áûë. Åñ-
ëè äóøåñïàñèòåëüíàÿ ðàçìèíêà
ñ èçáèåíèåì ðîãàòûõ ÷åðòåé
îáîøëà âàñ ñòîðîíîé, âîò âàì
èãðà ïðî ðûöàðÿ-õðàìîâíèêà,
îíà âñå èñïðàâèò.
Ñ íàøåé ïîìîùüþ ãëàâãåðîé � òàìïëè-
åð � áóäåò, áåãàÿ ïî óðîâíÿì ñ
ìîíñòðàìè, ñïàñàòü íàäåëåííóþ áîæå-
ñòâåííûì äàðîì ïîäðóãó, êîòîðóþ çëîé
åïèñêîï çàäóìàë ïðèíåñòè â æåðòâó
Àäó. Ýòî ñþæåò. À âû ÷åãî õîòåëè? Ñïà-
ñåíèå � äåëî ïðÿìîëèíåéíîå. Èçðåäêà,
÷òîáû êàê-òî îñâåæèòü èñòîðèþ, íàì
ïîêàçûâàþò ðîëèêè, â îñíîâíîì, íà äâå
òåìû. Ïåðâàÿ � íàì ÿâëÿåòñÿ ïðèçðàê
ñïàñàåìîé ãåðîèíè (îíà â ðóêàõ çëî-
äåÿ, íî åùå æèâà), æàëóåòñÿ íà íîâûå
çâåðñòâà è ÷èòàåò ìîëèòâû, íàäåëÿþ-
ùèå ãåðîÿ íîâûìè áîæåñòâåííûìè ñïî-

ñîáíîñòÿìè. Âòîðàÿ � ãåðîé êàêèì-òî
÷óäîì äîãîíÿåò åïèñêîïà, íî òîò, ïîêà-
çàâ äóëþ, óäàëÿåòñÿ, îñòàâëÿÿ ïîñëå
ñåáÿ íîâûå ïà÷êè âðàãîâ.
Èãðîâîé ïðîöåññ çíàêîì äî áîëè �
ïðîäâèãàåìñÿ ïî òîííåëåîáðàçíîìó
óðîâíþ, âûðóáàÿ âñå íà ñâîåì ïóòè.
Íàáèðàÿ ñèëó äëÿ ìîëèòâ, äàþùóþñÿ
ïîñëå ñìåðòè âðàãîâ, ãåðîé õîäèò
ìåæäó ïðîòèâíèêàìè, êàê ãðèáíèê.
Íàðóáèò äîñòàòî÷íî � ïóñêàþò äàëü-
øå. Èíîãäà âìåñòî ýòîãî ïðèõîäèòñÿ
ðåøàòü íåñëîæíûå ãîëîâîëîìêè �
êðóòèòü ðó÷êè, íàæèìàòü íà ðû÷àãè,
âñòàâàòü íà ïëèòû-êíîïêè.
Êîå-÷òî â èãðå íå óäàëîñü. Ïðåæäå âñå-
ãî, áîðüáà ñ êàìåðîé. Êîãäà âû âáåãàå-
òå â íåçíàêîìûé çàë, êàìåðà íà÷èíàåò
ìå-å-åäëåííî îáëåòàòü îêðåñòíîñòè.
Ðàíî èëè ïîçäíî îêàçûâàåòñÿ, ÷òî âû
áåæèòå ïî êðóãó. Èíîãäà ýòî ôàòàëüíî,
îñîáåííî, åñëè â âàñ ñòðåëÿþò.
Çàòåì � äèçàéí óðîâíåé. Õîòÿ èãðî-
âûå ïðîñòîðû îò ãîðîäà ê ãîðîäó îò-

ëè÷àþòñÿ, âíóòðè âñå îäíîîáðàçíî, è
òðóäíî íå çàáëóäèòüñÿ. Êðîìå òîãî,
ïåðâûå ëîêàöèè ïðîñòî íåêðàñèâû.
Çàòî õîðîøà àíèìàöèÿ (õîòÿ è íåèäå-
àëüíà) � ñ ïîìîùüþ òåõíîëîãèè
motion capture ðàçðàáîò÷èêè ðåàëè-
çîâàëè áîëåå ïîëóòîðà ñîòåí äâèæå-
íèé. Òàêèì îáðàçîì, øèíêîâàíèå âðà-
ãîâ ïðåâðàùàåòñÿ â ïðèÿòíîå ãëàçó
«ìÿñíîå» äåéñòâî, ïîäêðåïëÿåìîå, ê
òîìó æå, àòìîñôåðíîé ìóçûêîé.
Â îáùåì, íåñìîòðÿ íà ðÿä ïðåòåíçèé,
èãðà íåïëîõà. Çàòÿãèâàåò. Ïåðèîäè-
÷åñêè ãåðîé ïîäáèðàåò ñ òðóïîâ íî-
âîå, áîëåå ìîùíîå îðóæèå. Ìîëèòâà-
ìè ãåðîèíè îí îáðåòàåò ñèëó ïîâû-
øàòü î÷êè çäîðîâüÿ, âûçûâàòü çàùèò-
íóþ àóðó, êèäàòüñÿ âî âðàãîâ ôàéåð-
áîëàìè è óñòðàèâàòü çåìëåòðÿñåíèÿ
a-la Hulk. Ìîæíî íàñòðîèòü ñëîæíîñòü
(÷åòûðå ïîçèöèè) è íàñëàæäàòüñÿ.
Åñëè çàêðûòü ãëàçà íà ìèíóñû, ïåðåä
íàìè ëþáîïûòíûé ïðîåêò. Äëÿ òåõ, êòî
ìå÷òàåò î ïîëóòîðàìåòðîâîì ìå÷å. 

ÏÅÖÀÐÜ ÐÛ×ÀËÜÍÎÃÎ ÎÁÐÀÇÀ

KNIGHTS OF THE TEMPLE: INFERNAL CRUSADE

ÊÒÎ Ñ ÌÅ×ÎÌ Ê ÍÀÌ ÏÐÈÄÅÒ�

�ÏÎËÓ×ÈÒ ÅÙÅ ÒÎÏÎÐ, ÏÀËÈÖÓ È ËÓÊ ÑÎ ÑÒÐÅËÀÌÈ

!
Ãëàâíûé ãåðîé � ëè÷íîñòü î÷åíü îïàñíàÿ. Íî-
ñèò ñ ñîáîé òðè âèäà õîëîäíîãî îðóæèÿ è ëóê.
Ïîñòîÿííî îáíîâëÿåò àðñåíàë. Æàëü òîëüêî,
íå âèäíî îñîáîé ðàçíèöû â ïðèìåíåíèè, íàï-
ðèìåð, ìå÷à è áîåâîãî òîïîðà. Âèçóàëüíî
îíè, êîíå÷íî, îòëè÷àþòñÿ, íî â ñðàæåíèÿõ íà-
íîñèìûé ìîíñòðàì óðîí êàæåòñÿ ñõîæèì.
Òîãäà ñòîèò ëè ìåíÿòü îðóæèå áëèæíåãî áîÿ?
Çàòî ñ ëóêîì âñå â ïîðÿäêå � äëÿ íåãî ñóùåñò-
âóåò äàæå îòäåëüíûé ðåæèì.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÀÄ � ÆÈÂÎÏÈÑÍÎÅ ÌÅÑÒÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àòìîñôåðíàÿ ìóçûêà, ðåàëèñ-
òè÷íàÿ àíèìàöèÿ, çðåëèùíûå
äðàêè, áîäðûé èãðîâîé ïðîöåññ,
çàáàâíûå ìîíñòðû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óáîãèå òåêñòóðû ïåðñîíàæåé,
íåâûðàçèòåëüíûå ðîëèêè, 
îäíîîáðàçíûå ëîêàöèè, ïðîñòîé
è ïðåäñêàçóåìûé ñþæåò.

Âîçìîæíîñòü íà ñîáñòâåííîì îïû-
òå óáåäèòüñÿ, ÷òî áûâàåò ñ ÷åëîâå-
êîì, ïàðäîí, òàìïëèåðîì, êîãäà
åãî ïîñûëàþò êî âñåì ÷åðòÿì.

�

6.0

Äàæå â Àäó ïðèñóòñòâóþò âîò òàêèå êîëîííû ñ èçîáðàæåíèÿìè ìîëÿùèõñÿ � à êàê åùå ñîõðàíÿòü
ãåðîþ åãî äðàãîöåííóþ æèçíü? Òîëüêî ìåæäó óðîâíÿìè è ó ýòèõ êîëîíí � èíà÷å íèêàê. 

Áîðüáà ñ òðåìÿ ïðîòèâíèêàìè � äâóìÿ 
ëó÷íèêàìè è îäíîé êàìåðîé. Êàìåðà ïîáåäèò?

Èíîãäà ãåðîé íå ãíóøàåòñÿ ðàäè ñïàñåíèÿ
ìèðà ïðèñâîèòü ìå÷ äàâíî óìåðøåãî âîèíà.

Çàùèòíàÿ àóðà 
â äåéñòâèè.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

The Lord Of the Rings: 
The Return of the King 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Wars and Warriors: 
Joan of Arc 

ÁÐÓÒÀËÜÍÛÉ HACK�N�SLASH Ñ ÍÅÇÀÌÛÑËÎÂÀÒÛÌ ÑÞÆÅÒÎÌ ÆÄÅÒ ÑÂÎÅÃÎ ÃÅÐÎß.

ÎÁÇÎÐ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: FPS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Human Head
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî16 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: Pentium III 800 ÌÃö, 

128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò VRAM)ÎÁÇÎÐ
http://www.dmhgame.com

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÏÏ
î íåïîíÿòíûì ïðè÷èíàì
ðàçðàáîò÷èêè êîìïüþòåð-
íûõ èãð î÷åíü ðåäêî îáðà-
ùàþòñÿ ê òåìå âåñòåðíà.

Mad Dog McCree, Desperados è
Wild Wild West � âîò, ïîæàëóé, íà-
èáîëåå êîëîðèòíûå òâîðåíèÿ,
òàê èëè èíà÷å ñâÿçàííûå ñ âðå-
ìåíàìè îò÷àÿííûõ êîâáîåâ. 
Îæèäàåìûé â ñàìîå áëèæàéøåå âðå-
ìÿ Desperados 2: Cooper�s Revenge
äîëæåí õîòÿ áû íåìíîãî ïîäñëàñ-
òèòü æèçíü âñåì ëþáèòåëÿì ïðèêëþ-
÷åíèé íà Äèêîì Çàïàäå. À ïîêà êó-
äåñíèêè èç Spellbound çàðÿæàþò
êîëüòû è ãîòîâÿò ëîøàäåé ê ïîãîíÿì
çà êîâàðíûìè ãðèíãî, ñòóäèÿ, ïîäà-
ðèâøàÿ íàì íîðäè÷åñêóþ ñêàçêó
Rune, ðåøèëà ïîðàäîâàòü âñåõ ñâî-
èì íîâûì òâîðåíèåì ïîä íàçâàíèåì
Dead Man�s Hand.
Ïðèçíàþñü, áóäóùåå ýòîé èãðû ÿ
ïðåäñòàâëÿë äîâîëüíî ñêåïòè÷åñêè.
Çàóðÿäíûé øóòåð îò Human Head åä-
âà ëè ìîã íà ðàâíûõ êîíêóðèðîâàòü ñ
òàêèìè ïðîåêòàìè, êàê XIII, Far Cry è
äðóãèìè ìîíñòðàìè FPS. Ñòðåìè-
òåëüíî ïðîíåñëèñü îíè, îñòàâèâ ÿð-
êèé ñëåä âîñõèòèòåëüíûõ âîñïîìèíà-
íèé è ïðàêòè÷åñêè ëèøèâ ñâîèõ ìå-

íåå èìåíèòûõ ñîáðàòüåâ øàíñîâ íà
óñïåõ. Íî îïàñåíèÿ ïî ïîâîäó ñóäü-
áû Dead Man�s Hand îêàçàëèñü áî-
ëåå ÷åì íàïðàñíûìè. Ïóñòü èãðå íå
ñâåòÿò ëàâðû ñóïåðõèòà, ïðîéòè ìè-
ìî íåå áûëî áû íåðàçóìíî. È íà ýòî
åñòü êîíêðåòíûå ïðè÷èíû.

ÍÅ ÆÀËÅß ÏÓËÜ
Ïåðâàÿ êðîåòñÿ â àòìîñôåðå. Íåìíî-
ãî ìðà÷íàÿ è äàæå ìèñòè÷åñêàÿ, îíà
îòëè÷íî ïåðåäàåò îáùèé íàñòðîé ñî-
áûòèé. Ïðåäñòàâüòå ñåáå íåáîëüøîé
ãîðîäîê, ðàñïîëîæåííûé ãäå-òî ïîñ-
ðåäè ïðîäóâàåìûõ âñåìè âåòðàìè ïðå-
ðèé àìåðèêàíñêîãî Çàïàäà. Çäåñü
áåñïîëåçíî èñêàòü äðóçåé, à íàäåÿòü-
ñÿ ìîæíî òîëüêî íà âåðíûé ðåâîëü-
âåð. Èç-çà êàæäîãî óãëà íà ãëàâíîãî
ãåðîÿ ãîòîâû íàïàñòü âðàãè, æàæäó-
ùèå òîëüêî îäíîãî � ïîëó÷èòü íàãðàäó
çà åãî ãîëîâó. Â òàêîé îáñòàíîâêå

ïðèõîäèòñÿ âåðøèòü «ïðàâîñóäèå» ñ
ïîìîùüþ êîëüòà è äðîáîâèêà, èçðåä-
êà ïðåðûâàÿñü íà äóýëè ñ áîññàìè.
Íà÷àâ èãðàòü, ïðèãîòîâüòåñü ê òîìó,
÷òî â òå÷åíèå äâóõ-òðåõ ÷àñîâ, çà êî-
òîðûå Dead Man�s Hand ìîæíî ïðîéòè
îò íà÷àëà äî êîíöà, âàì ïðèäåòñÿ ìíî-
ãî ñòðåëÿòü. «Íî âåäü ýòèì æå ìû çàíè-
ìàëèñü è â äðóãèõ FPS», � ñêàæåòå âû.
Íå òîðîïèòåñü ñ âûâîäàìè, óâàæàå-
ìûå. Çà êàæäóþ óíè÷òîæåííóþ ìè-
øåíü, áóäü òî âðàã èëè ñòîÿùàÿ íà çà-
áîðå áóòûëêà, âû ïîëó÷àåòå íåêîòî-
ðîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ, óâåëè÷èâàþùèõ
ëåãåíäàðíûé ñòàòóñ ãëàâíîãî ïåðñîíà-
æà. ×åì êðó÷å ñòàíîâèòñÿ ãåðîé, òåì
ëó÷øå è ñ áîëüøèìè ïîâðåæäåíèÿìè
îí ïîðàæàåò öåëè. Äîïîëíèòåëüíûå
î÷êè ìîæíî ïîëó÷èòü è çà ñìåêàëêó,
ïðîÿâëåííóþ â áîþ. Ñîãëàñèòåñü,
ïðîñòî óáèâàòü íåãîäÿåâ � áàíàëüíî è
íåèíòåðåñíî. À âîò ïîäêðàñòüñÿ ê íèì

ÊÎÂÁÎÉ ÏÎ ÈÌÅÍÈ ÁÀÐÑÓÊ

DEAD MAN�S HAND

ÏÅÐÅÊÈÍÅÌÑß Â ÊÀÐÒÈØÊÈ?

ËÅÃÊÈÉ ÏÎÊÅÐ

!
×åì çàíèìàëèñü êîâáîè â ñâîáîä-
íîå îò ñòðåëüáû è óêðîùåíèÿ ìóñ-
òàíãîâ âðåìÿ? Ïðàâèëüíî � èãðàëè
â êàðòû è óñòðàèâàëè äðàêè â ñàëó-
íàõ. Âòîðûì âû ñìîæåòå çàíÿòüñÿ
âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ, à ïåðâûì �
â ïåðåðûâàõ ìåæäó óðîâíÿìè. Ïå-
ðåä íà÷àëîì êàæäîãî ýòàïà èãðî-
êàì ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ïîèãðàòü â ïîêåð. Óäà÷íûé âûáîð êàðò
ïðèâîäèò ê ïîëó÷åíèþ ïàòðîíîâ è ïîâûøåíèþ óðîâíÿ çäîðîâüÿ. Íî ñòîèò
îäèí ðàç îøèáèòüñÿ, è âåñü âûèãðûø ñãîðàåò.

Ïîñëå ñìåðòè âñå îòïðàâëåííûå ê ïðàîòöàì íåäðóãè çàãàäî÷íûì îáðàçîì èñ÷åçàþò.
Áëàãîäàðÿ ýòîé îñîáåííîñòè èãðîâîãî äâèæêà èíòåðüåðû ñàëóíîâ âñåãäà îñòàþòñÿ ÷èñòûìè.

Íåìíîãèå ñòðåëêè íà Äèêîì Çàïàäå ìîãóò
ïîõâàñòàòüñÿ ñíàéïåðñêîé âèíòîâêîé.

Ìåòêèé âûñòðåë ïî áî÷êàì ñ ïîðîõîì ïðèâîäèò
ê ìîùíîìó âçðûâó ñî âñåìè âûòåêàþùèìè.

Ýòîò íåñ÷àñòíûé ñòàë æåðò-
âîé ñîáñòâåííîé ëîâóøêè. 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ,×ÅÌ

Postal 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Mad 
Dog McCree 

ÅÙÅ ÏÀÐÀ ÏÎÄÎÁÍÛÕ ÏÐÎÅÊÒÎÂ � È ÂÅÑÒÅÐÍÛ ÏÐÎ×ÍÎ ÂÎÉÄÓÒ Â ÈÃÐÎÂÓÞ ÌÎÄÓ.

Ïîâûøåííîé ñëîæíîñòüþ èãð
ñåé÷àñ íèêîãî íå óäèâèøü. Íî
äîñàäíîå ðàçäðàæåíèå îò íå-
âîçìîæíîñòè çàâåðøèòü î÷å-
ðåäíîé ýòàï � ýòî íå ïðî
Dead Man�s Hand. Êàæäóþ
ìèññèþ ìîæíî ïðîéòè íà
òðåõ ðàçëè÷íûõ óðîâíÿõ
ñëîæíîñòè � Easy, Normal è
Hard. Âïðî÷åì, íåçàâèñèìî
îò òîãî, ïî êàêîé äîðîæêå ðå-
øèò ïîéòè èãðîê, îí âðÿä ëè
ñòîëêíåòñÿ ñ áåçâûõîäíîé
ñèòóàöèåé. Êîëè÷åñòâî âðà-
ãîâ è çàïàñ ïàòðîíîâ îñòàþò-
ñÿ íåèçìåííûìè â ëþáîì
ñëó÷àå. Åäèíñòâåííîå, ÷òî
çàñòàâëÿåò ÷àùå íàæèìàòü íà
êíîïêó ñòðåëüáû, � óâåëè÷åí-
íàÿ æèâó÷åñòü ñóïîñòàòîâ. Íà
óðîâíå Hard îíè óìèðàþò íå
ïîñëå ïåðâîãî, à ïîñëå (êòî
áû ìîã ïîäóìàòü!) âòîðîãî
èëè äàæå òðåòüåãî âûñòðåëà. 

ÑÎÂÑÅÌ 
ÍÅ ÑÒÐÀØÍÎ 

!
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è, âûñòðåëèâ ïî âåðåâêå, îáðóøèòü íà
ãîëîâû íè÷åãî íå ïîäîçðåâàþùèõ ñó-
ïîñòàòîâ äåðåâÿííóþ áàëêó � ñîâñåì
äðóãîå äåëî. Ïî÷òè âñå âñòðå÷àþùèå-
ñÿ íà ïóòè ïðåäìåòû (áî÷êè ñ ïîðîõîì,
ÿùèêè è ïðî÷èé èíâåíòàðü) ìîãóò áûòü
èñïîëüçîâàíû, ÷òîáû ïðåïîäíåñòè ïà-
ðó íåïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ ïðîòèâíè-
êàì. Áëàãîäàðÿ âûñîêîé èíòåðàêòèâ-
íîñòè îêðóæàþùåãî ìèðà, ñïîñîáîâ
ïðîõîæäåíèÿ òîãî èëè èíîãî ýòàïà
çíà÷èòåëüíî áîëüøå, ÷åì ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä. Òîëüêî óâëå-
êàòüñÿ áåñïîðÿäî÷íîé ñòðåëüáîé íå
ñòîèò, èíà÷å â îäèí ïðåêðàñíûé ìî-
ìåíò âû îáíàðóæèòå, ÷òî ïàòðîíû óæå
íà èñõîäå, à èäòè íà âîîðóæåííûõ ïðî-
òèâíèêîâ ñ íîæîì � êàê-òî íåñåðüåçíî.

ÊÀÊ ÏÎ ÐÅËÜÑÀÌ
Äðóãîé, íå ìåíåå âàæíîé ïðè÷èíîé,
ïîçâîëÿþùåé ïîëó÷èòü óäîâîëü-
ñòâèå îò Dead Man�s Hand, ÿâëÿåòñÿ
ïðÿìîëèíåéíîñòü è íåâåðîÿòíàÿ
ïðîñòîòà èãðîâîãî ïðîöåññà. Áîëü-
øèíñòâî ðàçðàáîò÷èêîâ ñòðåìÿòñÿ
íàäåëèòü êîìïüþòåðíûõ îïïîíåíòîâ
ïðîäâèíóòûì èñêóññòâåííûì èíòåë-

ëåêòîì è ñîçäàòü íåâîîáðàçèìûå ïî
ñâîåé àðõèòåêòóðå ýòàïû. Íî ðåáÿ-
òà èç Human Head ïîøëè ñâîèì ïó-
òåì. Óðîâíè àáñîëþòíî ëèíåéíû, è
íà íèõ äîâîëüíî ñëîæíî çàáëóäèòü-
ñÿ. Ïðàâäà, èíîãäà îòñóòñòâèå êàð-
òû çàñòàâëÿåò êðóæèòü íà îäíîì
ìåñòå â ïîèñêàõ äàëüíåéøåãî ìàðø-
ðóòà. Íî äàæå ñàìûé äëèííûé ýòàï
íå çàäåðæèò èãðîêà áîëåå ÷åì íà
íåñêîëüêî ìèíóò. Áîëüøîå êîëè÷å-
ñòâî âðàãîâ, ïîñòîÿííî ïîÿâëÿþ-
ùèõñÿ èç îäíèõ è òåõ æå äâåðåé è
îêîí, äåëàþò èãðó ïîõîæåé íà ïîïó-
ëÿðíûé â íåäàëåêîì ïðîøëîì Mad
Dog McCree. Ñõîäñòâî ñ íåäàâíî ðå-
àíèìèðîâàííûì õèòîì äâåíàäöàòè-
ëåòíåé äàâíîñòè ñòàíîâèòñÿ íàèáî-
ëåå çàìåòíûì íà ýòàïàõ, âî âðåìÿ
êîòîðûõ ãåðîþ ïðèõîäèòñÿ ñêàêàòü
íà ëîøàäè, îòñòðåëèâàÿñü îò íàçîé-
ëèâûõ âðàãîâ. Âàø ÷åòâåðîíîãèé
äðóã äâèæåòñÿ âïåðåä, êàê ïî ðåëü-
ñàì, è óïðàâëÿòü èì ñîâåðøåííî íå-
âîçìîæíî. Ïîäîáíûå ìèññèè íàèáî-
ëåå ñëîæíû, íî ïîñëå íåïðîäîëæè-
òåëüíîé òðåíèðîâêè ïðîõîäÿòñÿ
áóêâàëüíî âñëåïóþ.

ÌÎÃËÎ ÁÛÒÜ È ËÓ×ØÅ
Ïðîñòîòà è íåïðèòÿçàòåëüíîñòü ïðî-
åêòà âèäíà âî âñåì, íî íàèáîëåå ñèëü-
íî îíà ïðîÿâëÿåòñÿ âî âíåøíåì îáëè-
êå Dead Man�s Hand. Îäíîîáðàçíûå
óíûëûå ïåéçàæè, ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå
îòñóòñòâèå ñïåöýôôåêòîâ è ïðîñòåíü-
êàÿ àíèìàöèÿ âðàãîâ � âñå ãîâîðèò î
òîì, ÷òî äèçàéíåðû è ïðîãðàììèñòû
ñåáÿ íå ñëèøêîì óòðóæäàëè. Ïîëó÷èòü
óäîâîëüñòâèå îò âèçóàëüíîé ñòîðîíû
èãðû ìîæíî òîëüêî, âûñòàâèâ âñå ãðà-
ôè÷åñêèå íàñòðîéêè íà ìàêñèìóì,
áëàãî ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, ïðåäú-
ÿâëÿåìûå ê æåëåçó, âïîëíå ïðèåìëåìû
äëÿ áîëüøèíñòâà ñîâðåìåííûõ êîìïü-
þòåðîâ. Ïîñëå ýòîãî ïåðåä ãëàçàìè
âîçíèêàþò ÷åòêèå òåêñòóðû, ñâåðêàþ-
ùåå çâåçäíîå íåáî è äåòàëüíî ïðîðè-
ñîâàííîå îðóæèå. Âïðî÷åì, äàæå òà-
êèì îáðàçîì íåâîçìîæíî ñêðûòü óãëî-
âàòîñòü ìîäåëåé. Íî åñëè ãðàôèêà ìî-
æåò áûòü ëåãêî óëó÷øåíà ñ ïîìîùüþ
ïðîñòàâëåíèÿ ãàëî÷åê â ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ ïóíêòàõ ìåíþ, òî ìåæóðîâíåâûå
ðîëèêè òàê è îñòàþòñÿ æàëêîé ïàðîäè-
åé íà ÷åðíî-áåëûå ôèëüìû âðåìåí çà-
ðîæäåíèÿ êèíåìàòîãðàôà.

ÐÀÄÈ ×ÅÃÎ
À âåäü íå âñå òàê ïëîõî. Äà, ãðàôèêà
îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî, à ñþæåò íå
óâëåêàåò âîâñå. Ðàäîñòü îò îáùåíèÿ ñ
ïðîåêòîì çàêëþ÷àåòñÿ îòíþäü íå â
ýòîì. Ïåðåä èãðàþùèì ëþäîì çàìå÷à-
òåëüíûé ïðèìåð òîãî, êàê ìîæíî äå-
ëàòü äèíàìè÷íûå è ïðîñòûå, êàê äâå êî-
ïåéêè, øóòåðû. Åñëè ó âàñ åñòü ñâîáîä-
íîå âðåìÿ, íå çàíÿòîå ïðîõîæäåíèåì
î÷åðåäíîãî õèòà, � îáÿçàòåëüíî ïîïðî-
áóéòå îêóíóòüñÿ â ìèð ðîìàíòèêè Äèêî-
ãî Çàïàäà. Ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â ðîëè
Êëèíòà Èñòâóäà, à çàîäíî ïîòðåíèðî-
âàòü ñïèííîìîçãîâûå ðåôëåêñû � ýòî
ëè íå ëó÷øèå àðãóìåíòû â ïîëüçó ïðè-
îáðåòåíèÿ Dead Man�s Hand? 

×ÒÎ ÒÛ ÒÀÌ ÑÊÀÇÀË...

È ÒÅÁß ÒÎÆÅ...

!
×åãî-÷åãî, à õàðèçìû ãëàâíîìó ãå-
ðîþ, êîòîðîãî çîâóò El Tejon (â ïå-
ðåâîäå ñ èñïàíñêîãî � «Áàðñóê») íå
çàíèìàòü. Ïðîèçíîñèìûå èì âî
âðåìÿ ïåðåñòðåëîê ôðàçû íàïîìè-
íàþò êîììåíòàðèè ëþáèìöà âñåõ
æåíùèí � Äþêà Íþêåìà. Âñå ýòè

«What the hell» è «Try this» çàïîìè-
íàþòñÿ íàäîëãî è äàþò ïîíÿòü, ÷òî
ïåðåä íàìè ìàòåðûé êîâáîé. Íó à
ìåêñèêàíñêèé àêöåíò òîëüêî óñè-
ëèâàåò ýôôåêò ôðàç, äåëàÿ èõ îò-
ëè÷íûì äîïîëíåíèåì ê óáèéñòâåí-
íîé ñèëå ñâèíöà.

Åñëè âîâðåìÿ íå ïîäñòðåëèòü âèñÿùóþ íà äåðåâå ñóìêó ñ ëå÷åáíûì ñíàäîáüåì, âàøåìó ãåðîþ 
ïðèäåòñÿ î÷åíü íåëåãêî. À ïîïàñòü â òàêóþ ìèøåíü íà õîäó âåñüìà íåïðîñòî.

×òîáû óíè÷òîæèòü ýòîãî áîññà, ïðèõîäèòñÿ
ïðîõîäèòü áóêâàëüíî ÷åðåç îãîíü.

Ýòîò êîâáîé ðåøèë, ÷òî ñìîæåò óáèòü ìåíÿ,
åñëè áóäåò ñòðåëÿòü â óïîð. Íàèâíûé...

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎ-ÊÎÂÁÎÉÑÊÈ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àòìîñôåðà è àíòóðàæ Äèêîãî
Çàïàäà, ïðîñòîòà è ëåãêîñòü
ãåéìïëåÿ, âûñîêàÿ èíòåðàêòèâ-
íîñòü èãðîâûõ óðîâíåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáîå ïî ñîâðåìåííûì ìåðêàì
ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå, 
îòâðàòèòåëüíîå êà÷åñòâî 
çàñòàâîê, ñëàáûé ñþæåò.

Àòìîñôåðà ìðà÷íîãî âåñòåðíà �
ãëàâíûé ñòèìóë äëÿ ïðèîáðåòå-
íèÿ èãðû. Âñå îñòàëüíîå 
íåâàæíî.

�

6.0

ÏÅÐÅÄ ÈÃÐÀÞÙÈÌ ËÞÄÎÌ ÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÛÉ ÏÐÈÌÅÐ
ÒÎÃÎ, ÊÀÊ ÌÎÆÍÎ ÄÅËÀÒÜ ÄÈÍÀÌÈ×ÍÛÅ È ÏÐÎÑÒÛÅ,
ÊÀÊ ÄÂÅ ÊÎÏÅÉÊÈ, ØÓÒÅÐÛ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: strategy/RPG/fighting 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision/LucasArts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Collective 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÎÁÇÎÐ

http://www.lucasarts.com/products/wrath/

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

LL
ucasArts çàáîëåëà çâåçä-
íîé áîëåçíüþ � ðóêîâîä-
ñòâî êîìïàíèè ðåøèëî,
÷òî ïîðà òðåáîâàòü îò ïîä-

÷èíåííûõ îðèãèíàëüíûõ èäåé è
êà÷åñòâåííûõ èãð, êàê áóäòî
îíè òîëüêî-òîëüêî ñî ñòàæèðîâ-
êè èç ßïîíèè âåðíóëèñü. 
Wrath Unleashed ïîâåñòâóåò î áåçæà-
ëîñòíîé áîðüáå áîãîâ çà îïóñòîøåí-
íûé, íî ïî÷åìó-òî òàêîé ïðèâëåêà-
òåëüíûé äëÿ íèõ ìèð. Íèêàêèå ïðîñòûå
ñìåðòíûå â ñþæåòå íå ïðèñóòñòâóþò �
ëèøü ñàìûå âåëèêèå èç âîëøåáíèêîâ,
äåìîíîâ è ñêàçî÷íûõ ñóùåñòâ ìîãóò
ïðåòåíäîâàòü íà òî, ÷òîáû ñòàòü îä-
íèì èç âàøèõ áåçâîëüíûõ þíèòîâ. Ñþ-
æåòíûå ñöåíêè, òåì âðåìåíåì, íàãëÿä-
íî äåìîíñòðèðóþò, ÷òî ïî ñëàáîñòè
õàðàêòåðà è ìåëî÷íîñòè óïîìÿíóòûå

ñâåðõñóùåñòâà âïîëíå ìîãëè áû ñðàâ-
íèòüñÿ ñ ëþáûì èç íàñ. Ïîëóãîëûå ïî-
ëóáîãèíè � âîò îíè, ãåðîè íàøåé èãðû.
Ãåéìïëåé ëåãêî îïèñûâàåòñÿ òàê:
«òàêòè÷åñêàÿ RPG, ãäå àòàêà îäíîãî
þíèòà äðóãèì îòûãðûâàåòñÿ â âèäå
ôàéòèíãà». Äåéñòâèòåëüíî: ó íàñ åñòü
«áîëüøàÿ êàðòà», ïîäåëåííàÿ íà êëå-
òî÷êè, ãäå ñòðîãî ïîøàãîâî ïåðåäâè-
ãàþòñÿ ôèãóðêè áîéöîâ. Òàì æå èçá-
ðàííûé âàìè ãëàâíûé ãåðîé ìîæåò ïðè-
ìåíÿòü ìàãèþ. Íî ñòîèò òîëüêî îäíîìó
þíèòó ïðèáëèçèòüñÿ âïëîòíóþ ê äðóãî-
ìó, âðàæåñêîìó, êàê ïîÿâëÿåòñÿ ýê-
ðàí çàãðóçêè (ôó!), à çà íèì óæå ïî-
äîñïåþò òðåõìåðíàÿ àðåíà, ëèíåéêà
ýíåðãèè è ïðî÷èå ïðåëåñòè æèçíè. Áå-
ãàåì àíàëîãîâûì äæîéñòèêîì, èñ-
ïîëüçóåì íåñêîëüêî ïðèåìîâ, áëîêè-
ðóåì óäàðû, ïðèìåíÿåì ñïåöàòàêè...
Íè÷åãî îñîáåííîãî, ëþáîé, äàæå ñëà-
áûé, ôàéòèíã ïðåäîñòàâëÿåò áîëüøå
âîçìîæíîñòåé, íî ïî÷åìó-òî ýêøí â

Wrath Unleashed ðåäêî íàäîåäàåò. À
âåäü ïîåäèíêîâ çà îäíó ìèññèþ ìîæåò
áûòü íåñêîëüêî äåñÿòêîâ!
Ïðîêà÷êè êàê òàêîâîé íåò, áàçîâûå
õàðàêòåðèñòèêè íå ìåíÿþòñÿ îò ìèñ-
ñèè ê ìèññèè. Îäíàêî íå ïîñëåäíþþ
ðîëü èãðàþò äîïîëíèòåëüíûå ôàêòî-
ðû, ïðåæäå âñåãî � «ñîâìåñòèìîñòü»
áîéöà ñ òèïîì ìåñòíîñòè, ãäå îí íàõî-
äèòñÿ. Íàïðèìåð, îãíåííûå ñóùåñòâà
ëó÷øå ÷óâñòâóþò ñåáÿ íà ðàñêàëåííîé
ëàâå. Îäèí èç íàèáîëåå âàæíûõ ïàðà-
ìåòðîâ � êîëè÷åñòâî æèçíåé «â çàïà-
ñå», ïîòîìó ÷òî áîé ÷àùå âñåãî èäåò
íà ðàâíûõ, à ó êîãî áûñòðåå ëèíåéêà
ýíåðãèè êîí÷èòñÿ � òîò è ïðîèãðàë. 
Î ãðàôèêå ìîæíî ñêàçàòü íåìàëî õî-
ðîøåãî, íî «àõ, êàê çàìå÷àòåëüíî» âû
îò ìåíÿ íå äîæäåòåñü. Âñå çäåøíèå
ñïåöýôôåêòû ÿ óæå âèäåëà ëèáî â
äðóãèõ èãðàõ, ëèáî, ïðîñòèòå, â ãðîáó.
Ìîäåëüêè ãåðîåâ � ñðåäíèå ïî êà÷åñò-
âó, äèçàéí þíèòîâ óæ áîëüíî ñòðà-
íåí � çàâèäåâ òàêèõ åäèíîðîãîâ, ìîé
ëþáèìûé Æåëÿçíû ïîðâàë áû ðàçðà-
áîò÷èêîâ â êëî÷üÿ. Ïðåòåíçèè èñ÷åç-
íóò â îäíîì ñëó÷àå � åñëè ñ÷èòàòü
Wrath Unleashed êðàñèâûìè ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèìè øàõìàòàìè ñ ýëå-
ìåíòàìè ýêøíà. Íî äëÿ ñîçäàíèÿ ïîë-
íîöåííîãî õèòà «äëÿ âñåõ» ïðèëîæåí-
íûõ óñèëèé îêàçàëîñü ìàëî. 

ÃÈÁÅËÜ ÁÎÃÎÂ

WRATH UNLEASHED

ÌÀÃÈß ÂÎÉÍÛ

ÃÍÅÂ ÁÎÃÀ ÑÎÒÐÅÒ ËÞÁÎÃÎ ÑÌÅÐÒÍÎÃÎ Â ÏÎÐÎØÎÊ

!
Wrath � ýòî âàì íå ïðîñòî ÷àñòü íàç-
âàíèÿ èãðû. Ýòî òàêîå çàêëèíàíèå,
ïîçâîëÿþùåå ìãíîâåííî óíè÷òî-
æàòü ëþáîé(!) âðàæåñêèé þíèò â
ïðåäåëàõ äîñÿãàåìîñòè. Êðîìå òî-
ãî, âàø ãåðîé óìååò ëå÷èòü ñâîèõ
áîéöîâ, ïåðåêèäûâàòü ýíåðãèþ èç
îäíîãî â äðóãîãî è îæèâëÿòü. Íà
âðàãîâ ìîæíî íàñûëàòü ýëåìåíòà-

ëåé � äàëåå ñëåäóåò îáû÷íûé ïîå-
äèíîê â ðåàëüíîì âðåìåíè îäèí-
íà-îäèí. ×òîáû ïðèìåíÿòü ìàãèþ,
íóæíà ìàíà, à îíà ïðèðàñòàåò ñ
êàæäûì õîäîì � â çàâèñèìîñòè îò
êîëè÷åñòâà óäåðæèâàåìûõ âàøèìè
ïîäîïå÷íûìè õðàìîâ è ïðî÷èõ öåí-
íûõ ñòðîåíèé. ×åì-òî ýòî íàïîìè-
íàåò Advance Wars íà GBA.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíàÿ ñìåñü æàíðîâ,
óäîáíîå óïðàâëåíèå, ïðèëè÷íûé
ñþæåò, õîðîøèé ìóëüòèïëååð-
íûé ðåæèì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãðàôèêà è çâóê � íà ñðåäíåì óðîâ-
íå, ìàëî êàðò äëÿ ìóëüòèïëååðà,
ñòðàííûé äèçàéí þíèòîâ, íå ñà-
ìûé ëó÷øèé áàëàíñ ïîåäèíêîâ.

Õîðîøàÿ èãðà, íå âîïëîòèâøàÿ âñå-
ãî ïîòåíöèàëà èäåé ðàçðàáîò÷èêîâ.
Õî÷åòñÿ óâèäåòü òàêîé ñèêâåë, ÷òî-
áû áûëî âñå òî æå ñàìîå, íî ëó÷øå!

�
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Ïðîâåðèòü, íàñêîëüêî â ôàéòèíãå õîðîøà ãðàôèêà, î÷åíü ïðîñòî � íàäî íàäåëàòü ìíîãî ñêðèíøîòîâ è
ðàññìîòðåòü ïîåäèíîê «ïî êàäðàì». Wrath Unleashed èñïûòàíèå âûäåðæàë ñ ÷åñòüþ.

Øàõìàòû íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Ïðîâåðÿþò
îñòðîòó óìà è ñêîðîñòü ðåàêöèè.

Ó ïðàâîãî ìîíñòðà ýíåðãèè
ôàêòè÷åñêè âäâîå áîëüøå.

«Àõ, êàê êðàñèâî», � ïîäóìàëà ÿ, çåâíóëà è
ïîøëà èãðàòü â  Zone of Enders: 2nd Runner...

ÑÊÓ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Advance Wars

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Gladius 

ÌÛ ÆÄÅÌ ÐÅÂÎËÞÖÈÞ, À ÍÀÌ ÏÐÅÄËÀÃÀÞÒ ÂÑÅÃÎ ËÈØÜ  ÂÎÎÐÓÆÅÍÍÛÉ ÌßÒÅÆ.
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ÒÈÌÓÐ ÀÐÕÀÍÃÅËÜÑÊÈÉ 
magitek@front.ru

ÑÑ
êîëüêî æå, ïðàâî, ìîæíî?
Õóäî-áåäíî, áîëüøå äåñÿ-
òè ëåò æèâåì ïðè íîâîì
ñòðîå. Ïåðåñòðîéêà è ãëàñ-

íîñòü, ïîæðàííûå êîâàðíîé ãèä-
ðîé íåäîêàïèòàëèçìà, ñóòü äóõîâ-
íàÿ ïèùà äëÿ èñòîðèêîâ, ïîëèòî-
ëîãîâ è äîòîøíûõ àðõèâàðèóñîâ! 
Óæå çàáûòû è êðàñíîå ñåðïîâî-ìî-
ëîòîâîå çíàìÿ, è õèïïè, ïîÿâèâøè-
åñÿ ñ îïîçäàíèåì íà 30 ëåò â ðàéî-
íå Ïóøêèíñêîé ïëîùàäè. Ïî÷åìó
æå òåìà ïðîòèâîñòîÿíèÿ äâóõ
ÿäåðíûõ ñâåðõäåðæàâ è áèïîëÿð-
íîãî ìèðîóñòðîéñòâà íèêàê íå îñ-
òàâèò óìû çàîêåàíñêèõ êèíîìàãíà-
òîâ? Äèâó äàåøüñÿ: «Êîãäà ìû ïå-
ðåñòàíåì áûòü ãëàâíûìè çëîäåÿìè
íà ìèðîâîé àðåíå?».

Íå óñïåë àãåíò 007 ïðîáåæàòüñÿ ïî
òåððèòîðèè ýêñ-ÑÑÑÐ, êàê âñëåä çà
íèì ïàðî÷êà áðàâûõ ÷åðíîêîæèõ ìî-
ëîäöîâ âûõîäèò íà òðîïó âîéíû ïðî-
òèâ ðóññêîé ìàôèè. Ðóññêèå íå ñäà-
þòñÿ. Ñîãëàñíî âñòóïèòåëüíîìó âèäå-
îðîëèêó, íåêòî ìèñòåð Àêèìîâ äîë-
æåí ïîëó÷èòü 7,5 ìëí. äîëëàðîâ ïî
ïðèêàçó êîëîðèòíîãî ëàòèíî-àìåðè-
êàíöà ãîñïîäèíà Ìåíäîçû. Âàì æå
ïðåäñòîèò ðàññòðîèòü ïëàíû ïðåñ-
òóïíèêîâ è èñòðåáèòü ìàôèîçíóþ
ãðóïïèðîâêó.
Ãðàôèêà äîâîëüíî ïîñðåäñòâåííà,
õîòÿ áûâàëî è õóæå. Ãëþêè è «âûïà-
äåíèÿ» ôðàãìåíòîâ èçîáðàæåíèÿ
ðàñêèíóëè ñâîè ïàðàçèòèðóþùèå
ëàïêè íà ïîëèãîííîì ïðîñòîðå.
Ïðåäñòàâüòå: âû � ïðàâèëüíûé real
nigga � èäåòå è ñìåòàåòå âñÿêóþ
øïàíó èç äðîáîâèêà. Ïîïàäàåòå â
ñòåíó. Ïðèáëèæàåòåñü ê íåé, à òàì

íåò è íàìåêà íà âûïóùåííóþ êàð-
òå÷ü. Îòõîäèòå íàçàä � ñëåäû ïîÿâ-
ëÿþòñÿ. Ìàãèÿ, îäíàêî! À ðîëèêè, ðî-
ëèêè! Êàêèå òàì ìîäåëè ãåðîåâ! Áåä-
íûå âû ìîè, êîðÿâåíüêèå æåðòâû
çëîñòíûõ àíèìàòîðîâ! Çà ÷òî æ âàñ
òàê èçóðîäîâàëè?
Ê ìåõàíèêå èãðû ïðåòåíçèé ïî÷òè
íåò, íî è ïîõâàñòàòüñÿ ðàçðàáîò÷è-
êàì íå÷åì. Â ìåðó äèíàìè÷íî, óâëå-
êàòåëüíî, èíîãäà ñëîæíîâàòî. Áîãà-
òûé âûáîð îðóæèÿ (äðîáîâèêè, ÓÇÈ,
ìàãíóìû), íàëè÷èå (ïóñêàé è ñëàáî-
ãî) AI ó ïðîòèâíèêîâ çàìàíèâàþò â
ìèð ãàíãñòåðñêèõ ðàçáîðîê âíîâü è
âíîâü. Áóäüòå áäèòåëüíû: ïðè âñåé
áåñõèòðîñòíîñòè ïðîöåññà òàêòèêó
âåäåíèÿ áîÿ ïðîðàáîòàòü âñå ðàâíî
íå ïîìåøàåò. Êðóøèòå äåêîðàöèè,
çàðàáàòûâàéòå äåíüãè è àðåñòîâû-
âàéòå ïðåñòóïíèêîâ � à íå òî ïîëó÷è-
òå îò íà÷àëüñòâà ïî øàïêå çà èçëèø-
íþþ æåñòîêîñòü.
Èòàê, âñåì ñîáðàòüñÿ õîðîøåé êîì-
ïàíèåé âå÷åðêîì, ïðåäâàðèòåëüíî
çàòàðèâøèñü ïèâîì è âðóáèâ æåñò-
êèé ãàíãñòà-ðýï, ñåñòü èãðàòü è ðó-
áèòüñÿ îò äóøè. Íà ïàðó-òðîéêó
÷àñîâ âàñ õâàòèò. À ïîòîì ìîæíî
îòïðàâèòü ñ ÷èñòîé ñîâåñòüþ èãðó â
÷óëàí. Èëè âåðíóòü â öåíòð ïðîêàòà
âèäåîèãð, åñëè òàêîâîé åñòü. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox, PC ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire
Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blitz Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö , 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

×ÒÎ ÀÔÐÎÀÌÅÐÈÊÀÍÖÓ ÕÎÐÎØÎ, ÒÎ ÐÓÑÑÊÎÌÓ ÑÌÅÐÒÜ

BAD BOYS II

È ÎÏßÒÜ ÆÅÍÙÈÍÀ � ÈÑÒÎ×ÍÈÊ ÍÅÏÐÈßÒÍÎÑÒÅÉ!

ÑÂÎÅÎÁÐÀÇÍÛÉ ËÞÁÎÂÍÛÉ ÒÐÅÓÃÎËÜÍÈÊ

!
Íå çðÿ ôðàíöóçû ãîâîðÿò: «Èùèòå æåíùè-
íó». Êàêîé ñþæåò ñåãîäíÿ íå çàâåðíóò âîê-
ðóã ëþáîâíûõ ïåðèïåòèé äâóõ îñîáåé ïðî-
òèâîïîëîæíîãî ïîëà? Ïðèêëþ÷åíèÿ íàøèõ
ãåðîåâ òîæå íå îáõîäÿòñÿ áåç ïîÿâëåíèÿ
ðîêîâîé êðàñàâèöû. Äåëî â òîì, ÷òî â
ôèëüìå ïðîôåññèîíàëüíûå îòíîøåíèÿ íà-
ïàðíèêîâ îêàçûâàþòñÿ ïîä óãðîçîé, êîãäà
ó Ìàéêà ïîÿâëÿþòñÿ îïðåäåëåííûå
÷óâñòâà ê ñåñòðå Ìàðêóñà � Ñèä. È òîãäà
óæå íå äî ðàçáîðîê ñ ìàôèåé.

http://www.empireinteractive.co.uk/badboys2/index.html

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ÏÀÐÓ ÂÅ×ÅÐÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñâîåîáðàçíûé þìîð, êà÷åñòâåí-
íûé ñàóíäòðåê âêóïå ñ äèíàìè-
êîé, çíàêîìûå ïî ôèëüìó ãåðîè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåïîñëóøíàÿ êàìåðà è ñëàáàÿ ãðà-
ôèêà èíîãäà î÷åíü äåéñòâóþò íà
íåðâû. Ðàññòðàèâàåò è îòêðîâåí-
íàÿ ïðÿìîëèíåéíîñòü èãðû.

Åñëè âàì íðàâèëñÿ Duke Nukem:
Time to Kill, îáÿçàòåëüíî âîçüìèòå.
Îñòàëüíûì ñîâåòóþ òåðïåëèâî ïî-
äîæäàòü ÷åãî-íèáóäü ïîèíòåðåñíåå.

�
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Íè îäèí ìàëî-ìàëüñêè èíòåðåñíûé ýêøí ùåäðûå ðàçðàáîò÷èêè íå çàáûâàþò ñíàáäèòü 
øïèîíñêèìè ñòåëñ-ýëåìåíòàìè. ×òî æå ýòî: äàíü ìîäå èëè íå÷òî áîëüøåå?

Âîçìîæíîñòü ïåðåõîäèòü â ðåæèì îò ïåðâî-
ãî ëèöà äàåò îïðåäåëåííûå ïðåèìóùåñòâà.

Íàñòîÿùèé ðóññêèé
ìàôèîçî!

Íåñìîòðÿ íà ïðîñòîòó èãðîâîãî ïðîöåññà,
òàêòè÷åñêèå ìîìåíòû ïðèäåòñÿ îòðàáîòàòü.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

James Bond 007:
Everything or Nothing 

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Duke Nukem: 
Time to Kill 
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÑÑ
òðàõ � ýòî íå õîëîä, ñêî-
âûâàþùèé âñå òåëî, òàê
÷òî ñâîäèò ìûøöû; íå
ëåäÿíûå ïàëüöû, ñæè-

ìàþùèåñÿ íà ãîðëå, òàê ÷òî íå-
âîçìîæíî íè âñêðèêíóòü, íè äà-
æå âçäîõíóòü. Ýòî ëèïêàÿ, ñ
ïðèòîðíûì � äî òîøíîòû � çà-
ïàõîì æèæà, êîòîðàÿ âäðóã ðàç-
ëèâàåòñÿ ïî êîìíàòå è ïîñòå-
ïåííî çàïîëíÿåò åå âñþ. 
Ñòðàõ ïàõíåò ãíèëüþ. Îí, êàê áîëîò-
íàÿ òðÿñèíà, çàòÿãèâàåò íà äíî � ñòî-
èò òîëüêî ñòóïèòü òóäà, ãäå ðàññóäêó
íå çà ÷òî çàöåïèòüñÿ è ãäå óæå íå ñïà-
ñàåò çäðàâûé ñìûñë. Òàì, íà äíå, �
âñå ñàìîå ïîòàåííîå è ìðà÷íîå; âñå
òî, ÷òî âû áîÿëèñü â ñåáå íàéòè. Ýòî è
åñòü âàø ñòðàõ. Ìîãèëà âàøåé äóøè...

ÎÁÈÒÅËÜ ÏÎÒÅÐßÍÍÛÕ ÄÓØ
Ìèî è Ìàþ, ñåñòðû-áëèçíåöû, áûëè
äðóã äëÿ äðóãà âñåì. Äâå äåâî÷êè �
îäíà äóøà, îäíî äûõàíèå. È âñå æå
áûëî íå÷òî òàêîå, ÷òî âñåãäà ñòîÿëî
ìåæäó íèìè. ×òî-òî âñïëûâøåå èç
ñàìûõ ãëóáèí ïàìÿòè. ×òî-òî, î ÷åì
òàê õîòåëîñü çàáûòü. ×òî-òî, çà ÷òî
íåëüçÿ ïðîñòèòü, äàæå åñëè æåëàòü

ýòîãî âñåì ñåðäöåì. Êàæåòñÿ, îíè
âñåãäà çíàëè, ÷òî èì ïðèäåòñÿ âñòðå-
òèòüñÿ ñ òåì, ÷åãî îíè áîÿëèñü áîëü-
øå âñåãî íà ñâåòå. Îíè çíàëè: ïîñ-
ëå � îñòàíåòñÿ òîëüêî îäíà èç íèõ.
Ïîëîâèíêà äóøè, ïîëîâèíêà ñåðäöà.
Êàê áàáî÷êà, ó êîòîðîé îñòàëîñü
âñåãî îäíî êðûëî. Îíè çíàëè. 
Èñòîðèÿ íà÷èíàåòñÿ, êàê ìðà÷íîâà-
òàÿ ñêàçêà â ïðèãëóøåííûõ òîíàõ: çà-
êàò, çàäóì÷èâûé ëåñ... è àëàÿ áàáî÷-
êà. Èìåííî îíà âñå èçìåíèëà. Çà íåé
ïîãíàëàñü Ìàþ, ïîòîìó ÷òî óñëûøàëà
÷åé-òî çîâ. À Ìèî íå îñòàâàëîñü íè÷å-
ãî, êðîìå êàê îòïðàâèòüñÿ íà ïîèñêè
ñåñòðû. Â òîò ñàìûé ìèã ñêàçêà ïðåâ-
ðàòèëàñü â íî÷íîé êîøìàð. Ñåñòðû
îêàçàëèñü â äåðåâíå, âñå æèòåëè êî-
òîðîé ìíîãî ëåò íàçàä â îäíî÷àñüå
èñ÷åçëè. Òåïåðü ýòî êëàäáèùå äëÿ íå-
óïîêîåííûõ äóø. Â òàêîì ìåñòå, ãäå
ãíèòü è ðàçëàãàòüñÿ íà÷èíàåò ñàìà

òêàíü ðåàëüíîñòè, æèâûì íå ìåñòî.
Æèâûå çäåñü ëèøàþòñÿ ðàññóäêà è
îñòàþòñÿ óæå íàâñåãäà. Íî íå äåâî÷-
êè, êîòîðûõ ñþäà ïðèâåëà ñóäüáà. 
Åæåãîäíî æèòåëè çàòåðÿííîé äåðåâ-
íè ïðîâîäèëè ðèòóàë óìèëîñòèâëå-
íèÿ çëûõ äóõîâ. Íî îäíàæäû ÷òî-òî
ïîøëî íå òàê. Âðàòà ïðåèñïîäíåé
ðàçâåðçëèñü, è òå, êòî äîïóñòèë ðî-
êîâóþ îøèáêó, îêàçàëèñü íàâñåãäà
ïðîêëÿòû. Òåïåðü æå äóõè íåêîãäà
æèâøèõ çäåñü ëþäåé íàìåðåíû âíîâü
ïðîâåñòè ðèòóàë, ÷òîáû îáðåñòè ïî-
êîé. Äëÿ ýòîãî îäíà èç ñåñòåð-áëèç-
íåöîâ äîëæíà óáèòü äðóãóþ íà æåðò-
âåííîì àëòàðå. Ïðè âñåé àáñóðäíîñ-
òè ýòîé èäåè äëÿ Ìèî è Ìàþ, îíè îáå
ñ ñàìîãî íà÷àëà çíàëè, ÷òî èìåííî
òàê è áóäåò. Ïîòîìó ÷òî íèòü, íåêîã-
äà ñîåäèíÿâøàÿ èõ ñåðäöà, ïîðâà-
ëàñü. Òîãäà, êàæåòñÿ, è óìåðëà ïîëî-
âèíêà äóøè. Ñëîâíî íîæ, ðàçðåçàþò
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ÝÑÒÅÒÈÊÀ ÑÒÐÀÕÀ

PROJECT ZERO 2: CRIMSON BUTTERFLY

ÎÒÊÐÛÒÛÉ ÏÐÎÑÒÎÐ

×ÅÌ ÁÎËÜØÅ ÑÂÎÁÎÄÛ, ÒÅÌ ÁÎËÜØÅ ÎÏÀÑÍÎÑÒÅÉ

!
Îäíî èç ãëàâíûõ âíåøíèõ îòëè÷èé
Crimson Butterfly îò ïåðâîé ÷àñòè â òîì,
÷òî òåïåðü âû íå çàïåðòû â îäíîì-åäèí-
ñòâåííîì äîìå, à ìîæåòå ïóòåøåñòâîâàòü
ïî âñåé äåðåâíå è åå îêðåñòíîñòÿì. Â ðå-
çóëüòàòå ìèð èãðû êàæåòñÿ íàìíîãî áîëåå
öåëîñòíûì è ïðàâäîïîäîáíûì. Ê òîìó æå
âðÿä ëè âû êîãäà-íèáóäü çàáóäåòå ñöåíû
íà êëàäáèùå èëè â ïåùåðå ïîñðåäè ìåðò-
âîãî ëåñà. Ïðèÿòíî è òî, ÷òî íà óëèöå õîòÿ
áû êëàóñòðîôîáèÿ íå ìó÷àåò...

http://www.fatalframe2.com

Ïî ëåãåíäå, â êîòîðóþ âåðèëè æèòåëè äåðåâíè, ó áëèçíåöîâ îäíà äóøà, «ðàçäåëåííàÿ» ïðè ðîæäåíèè.
Ïðèíîøåíèå â æåðòâó îäíîé èç ñåñòåð ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü íàðóøåííîå åäèíñòâî. 

Ìàþ ÷àñòî òåðÿåòñÿ, ïîòîìó ÷òî ñëûøèò 
ãîëîñà. Òîãäà Ìèî îñòàåòñÿ ñîâñåì îäíà.

Ìèî èíîãäà âèäèò, ÷òî ïðîèñõîäèëî 
â äåðåâíå ìíîãî ëåò íàçàä, â äåíü öåðåìîíèè.

Äàëåêî íå âñå 
ïðèçðàêè âðàæäåáíû.

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Silent 
Hill 3 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Project 
Zero 

ÏÑÈÕÎËÎÃÈß ÑÒÐÀÕÀ Â PROJECT ZERO 2 ÈÑÑËÅÄÓÅÒÑß ÄÀÆÅ ÃËÓÁÆÅ, ×ÅÌ Â SILENT HILL 3.

Â Crimson Butterfly ïðåäóñ-
ìîòðåíî òðè âàðèàíòà êîí-
öîâêè. Î÷åíü óñëîâíî èõ
ìîæíî ðàçäåëèòü íà «ïëî-
õóþ», «íåéòðàëüíóþ» è 
«õîðîøóþ», íî... Äîñòàòî÷-
íî íà÷àòü èãðàòü, ÷òîáû ïî-
íÿòü, ÷òî õîðîøåé ðàçâÿçêà
ýòîé èñòîðèè áûòü íå ìî-
æåò. Ïðè ýòîì îäíó èç êîí-
öîâîê ìîæíî óâèäåòü, òîëü-
êî åñëè ïðîéòè Crimson
Butterfly äâàæäû. ×òîáû ó
âàñ áûë ëèøíèé ïîâîä ýòî
ñäåëàòü, Tecmo ïðèãîòîâè-
ëà íåñêîëüêî ïðèÿòíûõ
ñþðïðèçîâ. Èãðàÿ âî âòîðîé
ðàç, âû ñàìè ìîæåòå âûá-
ðàòü êîñòþì ãëàâíîé ãåðîè-
íè. Êðîìå òîãî, ó ôîòîêàìå-
ðû ïîÿâëÿþòñÿ íåêîòîðûå
äîïîëíèòåëüíûå ôóíêöèè.
Íàêîíåö, îòêðûâàåòñÿ óðî-
âåíü ñëîæíîñòè hard.

ÊÎÍÅÖ ÁËÈÇÎÊ !
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òèøèíó ñëîâà Ìàþ, êîòîðàÿ ïîíèìà-
åò, ÷òî óìðåò: «ß ïðîùó òåáÿ, ÷òî áû
íè ñëó÷èëîñü». È óæ ñîâñåì áåçæà-
ëîñòíî çâó÷èò åå «Óáåé ìåíÿ!»...

ÓÁÈÉÖÀ ÐÅÀËÜÍÎÃÎ
Íà÷àâ èãðàòü â Project Zero 2:
Crimson Butterfly (Fatal Frame 2 � â
ÑØÀ), âû è íå çàìåòèòå, êàê ëèøè-
òåñü ïîñëåäíåé îïîðû, ïîçâîëÿþùåé
ñîõðàíÿòü ñâÿçü ñ ðåàëüíîñòüþ, ñ
ìèðîì ïî ýòó ñòîðîíó ýêðàíà.
Crimson Butterfly íå ñòàíåò ïóãàòü âàñ
âûïîëçàþùèìè èç ìîãèë çîìáè èëè
âûâàëèâàþùèìèñÿ èç øêàôîâ òðóïà-
ìè. Ïî÷òè âñåãäà ïðèçðàêè ïîÿâëÿþò-
ñÿ íà îïðåäåëåííîì ðàññòîÿíèè îò
âàñ, à íå íàáðàñûâàþòñÿ ñðàçó. Áëà-
ãîäàðÿ øåñòîìó ÷óâñòâó Ìèî, âû áó-
äåòå çíàòü, ÷òî íå îäíè â êîìíàòå, çà
íåñêîëüêî ñåêóíä äî òîãî, êàê äóõ
ìàòåðèàëèçóåòñÿ. È êîãäà îí íàêî-
íåö ïðîÿâèò ñåáÿ, âû áóäåòå áëàãî-
äàðèòü áîãà. Ïîòîìó ÷òî ñ òåì, ÷òî
âèäèøü, ìîæíî áîðîòüñÿ. Êàê íè ïà-
ðàäîêñàëüíî, ìèíóòû áîÿ � ðåäêèå
ìîìåíòû, êîãäà ìîæíî ðàññëàáèòü-
ñÿ è ïåðåâåñòè äóõ. Ìèî ïðîñòî äîñ-
òàåò ìàãè÷åñêóþ ôîòîêàìåðó, ñïî-
ñîáíóþ èçãîíÿòü ïðèçðàêîâ, à äàëü-

øå � âîïðîñ òåõíèêè. Ñðàæåíèÿ ñòà-
ëè íåñêîëüêî ïðîùå ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïåðâîé ÷àñòüþ èãðû, ïîýòîìó åäâà ëè
êòî-òî èç íåóïîêîåííûõ äîñòàâèò
âàì äåéñòâèòåëüíî ìíîãî ïðîáëåì. 
Ãîðàçäî õóæå, êîãäà âîêðóã íèêîãî
íåò. Òîëüêî âäóìàéòåñü! Àáñîëþòíî
ïóñòàÿ êîìíàòà â äîìå, ñòîÿùåì
ïîñðåäè äåðåâíè-êëàäáèùà. Çäåñü â
áóêâàëüíîì ñìûñëå íåò íè îäíîé æè-
âîé äóøè. Âû çíàåòå, ÷òî íèêòî èç
ëþäåé, ïîïàâøèõ â ýòî ïðîêëÿòîå
ìåñòî, òàê è íå ñìîã âûáðàòüñÿ. Âû â
ïîëíîì îäèíî÷åñòâå. Ñêîëüêî íè
íàïðÿãàåòå ñëóõ, íå ñëûøèòå ðîâíûì
ñ÷åòîì íè÷åãî. Òîëüêî ãóëêèå øàãè
Ìèî � äåâî÷êè, êîòîðàÿ çíàåò, ÷òî
îáðå÷åíà. Âû äîñòàåòå êàìåðó, ïî-
íèìàÿ, ÷òî îäíè â êîìíàòå, è âñå ðàâ-
íî ñóäîðîæíî îãëÿäûâàåòåñü ïî ñòî-
ðîíàì, ïûòàÿñü óëîâèòü ìàëåéøåå
äâèæåíèå. Ýòî ÷óäîâèùíî ñòðàøíî.
Õî÷åòñÿ êðè÷àòü è çâàòü íà ïîìîùü,
òîëüêî ñèë íåò äàæå íà ýòî. Êàê íåò
èõ è íà òî, ÷òîáû îòîðâàòüñÿ è âåð-
íóòüñÿ â ïðèâû÷íîå èçìåðåíèå, íà-
ùóïàòü ïîòåðÿííóþ ìíîãî ÷àñîâ (èëè
äíåé?) íàçàä îïîðó. 
Crimson Butterfly � êàê êèòàéñêàÿ ãî-
ëîâîëîìêà: ÷åì îò÷àÿííåå ïûòàåøü-

ñÿ íàéòè âûõîä, òåì áåçíàäåæíåå
óâÿçàåøü â ýòîé ôàíòàñìàãîðèè.
Ïðè÷åì âû çàêëþ÷àåòå ñåáÿ â ñêëåïå
ñîâåðøåííî äîáðîâîëüíî. Âû ïðîñ-
òî íå â ñèëàõ îòîðâàòüñÿ îò ïðîèñõî-
äÿùåãî íà ýêðàíå. Crimson Butterfly �
ýñòåòè÷åñêè áåçóïðå÷íàÿ èãðà. Îíà
ïîòðÿñàþùå êðàñèâà. Ðåäêî íà PS2
ìîæíî óâèäåòü ñòîëü âûñîêî äåòàëè-
çèðîâàííûõ ïåðñîíàæåé (Final
Fantasy X-2 òóò è ðÿäîì íå ñòîÿëà),
ðîñêîøíûå èíòåðüåðû è ïðàâèëüíîå
îñâåùåíèå. Íî äåëî íå òîëüêî â
ýòîì. Èãðà áåçóêîðèçíåííà ñ òî÷êè
çðåíèÿ ñòèëÿ. Â îòëè÷èå îò Konami,
Tecmo íå ñòàëà ïûòàòüñÿ äåëàòü èã-
ðó â çàïàäíîé ýñòåòèêå. Êàê è ïåð-
âûé Project Zero, Crimson Butterfly �
ïðîåêò èñêëþ÷èòåëüíî «ÿïîíñêèé».
Àóòåíòè÷íûå äîìà, ìåáåëü, ôîëüê-
ëîð, îáðÿäû � ýòî íàñòîÿùèé ïîäà-
ðîê äëÿ âñåõ öåíèòåëåé òðàäèöèîí-
íîãî ÿïîíñêîãî ñòèëÿ â äèçàéíå è èñ-
êóññòâå â öåëîì. 

ÊÎÃÄÀ ÎÍÈ
ÂÎÇÂÐÀÙÀÞÒÑß
Crimson Butterfly ëó÷øå ïåðâîé ÷àñòè
ïðàêòè÷åñêè âî âñåì: îò èíòåðôåéñà
äî ãðàôèêè. Äàæå òðàäèöèîííûå äëÿ
survival horror íåäîñòàòêè çäåñü ïî÷-
òè íå ÷óâñòâóþòñÿ. Ðàçâå ÷òî êàìåðà
íå âñåãäà îêàçûâàåòñÿ óäîáíî ðàñ-
ïîëîæåíà, èç-çà ÷åãî Ìèî, áûâàåò,
íåàäåêâàòíî ðåàãèðóåò íà íàæàòèå
êëàâèø óïðàâëåíèÿ. Íóæíî òàêæå îò-
ìåòèòü, ÷òî òåìï èãðîâîãî ïðîöåññà
Crimson Butterfly íåñêîëüêî íèæå, ÷åì
â Resident Evil è äàæå Silent Hill. Çäåñü
âîîáùå î÷åíü ìíîãèå ñöåíû âîñïðè-
íèìàþòñÿ êàê êèíî â çàìåäëåííîé ñú-
åìêå. Íî òàêîâà çàäóìêà ðàçðàáîò-
÷èêîâ. Âû ñëîâíî ïðîâàëèâàåòåñü â
áåçäîííûé êîëîäåö. È îíè ïîçàáîòè-
ëèñü î òîì, ÷òîáû âàøå ñåðäöå íå ðà-
çîðâàëîñü. Ðàíüøå âðåìåíè. 

ËÈÖÎÌ Ê ËÈÖÓ ÑÎ ÑÌÅÐÒÜÞ

ÇÀÏÅ×ÀÒËÅÒÜ ÍÅÈÇÁÅÆÍÎÑÒÜ ÍÀ ÏËÅÍÊÅ

!
«Ôîòîîõîòà» � çàíÿòèå âåñüìà óâëåêàòåëü-
íîå. Óðîí, íàíîñèìûé âàìè ïðèçðàêó, êîã-
äà îòêðûâàåòñÿ çàòâîð êàìåðû, íàïðÿìóþ
çàâèñèò îò ðàññòîÿíèÿ äî íåãî. ×åì áëèæå
âû ïîäïóñêàåòå ìîíñòðà, òåì ñêîðåå îí
«óìðåò». È òåì áîëüøå øàíñîâ, ÷òî îí óñ-
ïååò äî âàñ äîáðàòüñÿ ðàíüøå è íàíåñòè
óðîí. Çàðàáîòàííûå î÷êè âû òðàòèòå íà
óëó÷øåíèå êàìåðû. Êñòàòè, ñèñòåìà àïã-
ðåéäîâ ñòàëà áîëåå óäîáíîé è ëîãè÷íîé ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ ñåðèàëà. 

Ñ àëûìè áàáî÷êàìè ñâÿçàíû âñå óæàñû â èãðå. Îäíàêî îíè ñòîëü ïðåêðàñíû, ÷òî èìè íåâîçìîæíî 
íå ëþáîâàòüñÿ. Äàæå çíàÿ, ÷òî óâèäåòü îäíó èç íèõ, � âñå ðàâíî, ÷òî çàãëÿíóòü â ãëàçà ñìåðòè.

Â îïðåäåëåííûé ìîìåíò èãðû Ìèî òåðÿåò 
êàìåðó è îñòàåòñÿ ñîâåðøåííî áåççàùèòíîé.

Íà óëèöå íà Ìèî ðåäêî íàïàäàþò. Íî ïîä 
êîíåö èãðû òàì íà÷èíàåò òâîðèòüñÿ òàêîå...

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁËÅÑÒßÙÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àòìîñôåðà ïîëíîé áåçûñõîäíîñòè,
ïðîðàáîòàííûé äî ìåëü÷àéøèõ äå-
òàëåé ñöåíàðèé, âåëèêîëåïíàÿ ãðà-
ôèêà, èíòåðåñíàÿ ñèñòåìà áîåâ. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èíîãäà âîçíèêàþò ñëîæíîñòè 
ñ óïðàâëåíèåì; íåñïåøíûé òåìï
ïîâåñòâîâàíèÿ; íåêîòîðîå îäíî-
îáðàçèå èãðîâîãî ïðîöåññà. 

Îäíà èç ñàìûõ ïóãàþùèõ èãð â èñ-
òîðèè. Åñëè âû ãîòîâû ïðîâåðèòü
ñâîè íåðâû íà ïðî÷íîñòü, áóäüòå
óâåðåíû � îíè íå âûäåðæàò. 

�
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ÈÃÎÐÜ «MHARRY» ÌÅËÜÍÈÊ 
mharry@ngs.ru

ÍÍ
à ïðîñòîðíûõ åâðîïåéñêèõ
ðàâíèíàõ, ìåæ äâóõ ïîëíî-
âîäíûõ ðåê � Ðåéíîì è
Îäåðîì, îìûâàåìàÿ ñ ñå-

âåðà ìîðåì, à ñ þãà ïîäïèðàåìàÿ
íåïðèñòóïíûìè àëüïèéñêèìè ãî-
ðàìè, íàõîäèòñÿ ÷óäåñíàÿ ñòðà-
íà, íàñåëåííàÿ ðàáîòÿùèìè è
ïðàêòè÷íûìè æèòåëÿìè.
Çà ÷òî áû íè áðàëèñü ýòè ëþäè,
âñå ïîëó÷àåòñÿ: è ãðîçíîå îðó-
æèå, è âîñõèòèòåëüíàÿ ìóçûêà, è
ïîðàæàþùèå ñâîåé ñòðîãîñòüþ è
êðàñîòîé çäàíèÿ... Íàäåþñü, âû
ïîíÿëè, î êîì ðå÷ü.
Ãåðìàíñêàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ, ìåæ-
äó ïðî÷èì, òîæå öâåòåò è ïàõíåò.
Íåìöû óìåþò äåëàòü èãðû. Îñîáåííî
âîåííûå è ýêîíîìè÷åñêèå.

KINDER, KIRCHE, KUECHE
Castle Strike, î êîòîðîé è ïîéäåò ðàç-
ãîâîð, çàíèìàåò ñîâåðøåííî ÷åòêîå
ìåñòî â êëàññèôèêàöèè èãð. Âîåííî-
ýêîíîìè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ. Åìêî è ÿñ-
íî. Áóäüòå óâåðåíû, â ýòîì æàíðå
Castle Strike � êîðîëü.
Ðàçðàáîò÷èêè èç Related Designs, ÷òî
íàçûâàåòñÿ, óæå ñîáàêó ñúåëè íà ïî-
äîáíûõ èãðàõ. Âñïîìíèòü õîòÿ áû íà-
øóìåâøèå America � no peace beyond
the line (2001) è No Man�s Land (2003).
Åùå äî ðåëèçà ïðîåêòà èìåëèñü âñå
îñíîâàíèÿ ïîëàãàòü, ÷òî Castle Strike
íè÷åì íå õóæå ñâîèõ òîâàðîê.
Ñþæåò � ýòî, êîíå÷íî, íåìàëîâàæíûé
àñïåêò äëÿ ëþáîé ñòðàòåãèè. Ïðè÷åì,
â îòëè÷èå îò, íàïðèìåð, øóòåðîâ, RTS
áåç ñþæåòíîé ëèíèè íåæèçíåñïîñîá-
íà. Åñëè âçÿòü Stronghold, ñ åãî ôåî-
äàëüíûìè ìåæäîóñîáèöàìè è ðàñïðÿ-
ìè, àäàïòèðîâàòü ïîä íåìåöêèå ðåà-

ëèè (îñíîâíîå äåéñòâèå ñâÿçàíî, ïî
áîëüøåé ÷àñòè, ñ ôåîäàëüíîé Ãåðìà-
íèåé), òî íà âûõîäå ìû ïîëó÷èì Castle
Strike. ×åãî è ñëåäîâàëî îæèäàòü: ñ
ôàíòàçèåé ó áþðãåðîâ òóãîâàòî.

ÓÏÐÀÂËßÅÌ ÕÎÇßÉÑÒÂÎÌ
Îñíîâàòåëüíîñòü è âíèìàíèå ê ìåëî-
÷àì ñ ëèõâîé êîìïåíñèðóþò íåäîñòà-
òîê îðèãèíàëüíîñòè. ßðêèì ïðèìåðîì
òîìó ñëóæèò... Äà õîòÿ áû âèçóàëüíîå
îòîáðàæåíèå àïãðåéäîâ! Àáñîëþòíî
âñå óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ îòîáðàæà-
þòñÿ ãðàôè÷åñêè. Äàæå þíèòû «ïåðå-
îäåâàþòñÿ» ïðÿìî íà ãëàçàõ.
Âîîáùå, íà àïãðåéäàõ ïîñòðîåíî àá-
ñîëþòíî âñå. Èç æèëûõ çäàíèé â èãðå
åñòü òîëüêî ìóíèöèïàëèòåò � ýäàêàÿ
îáùàÿ êàçàðìà, êîòîðóþ ìîæíî íåñ-
êîëüêî ðàç óëó÷øàòü, äàáû óâåëè÷èòü
êîëè÷åñòâî ðàáîòíèêîâ. Ïîìèìî ãëàâ-
íîãî «ãðàæäàíñêîãî» çäàíèÿ, ñóùåñò-
âóåò ïîðÿäî÷íîå êîëè÷åñòâî äðóãèõ
ñòðîåíèé, êîòîðûå îòâå÷àþò çà ýêîíî-
ìè÷åñêóþ ñîñòàâëÿþùóþ. Ïîñòðîéêè
äåëÿòñÿ íà âîåííûå è õîçÿéñòâåííûå;
ñîîòâåòñòâåííî, èìååòñÿ äâà ïîñåëå-
íèÿ: çàìîê è äåðåâíÿ ïðè íåì.
Ñ îäíîé ñòîðîíû, ó íàñ åñòü ìîùíàÿ,
áåçîïàñíàÿ êðåïîñòü, ñ äðóãîé, ñîâåð-
øåííî áåççàùèòíîå ïîñåëåíèå, îò êî-
òîðîãî ïîëíîñòüþ çàâèñèò ñíàáæåíèå

92 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(162) ÌÀÉ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Data Becker  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Related Designs  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÑÐÅÄÍÅÂÅÊÎÂÀß ÒÂÅÐÄÛÍß

CASTLE STRIKE

«ËÈØÍÈÅ» ÑÒÎÐÎÍÛ

ÊÀÊ ÎÁÄÅËßÞÒ ÔÐÀÍÊÎÂ È ÁÐÈÒÒÎÂ

!
Õîòÿ ôîðìàëüíî Castle Strike è çàòðàãèâàåò
òåìó Ñòîëåòíåé âîéíû, êîòîðàÿ ïðîäîëæà-
ëàñü ìåæäó Àíãëèåé è Ôðàíöèåé â ïåðèîä ñ
1339 ïî 1453 ãîä, èãðà ïîñâÿùåíà â îñíîâ-
íîì ôåîäàëüíûì ñêëîêàì â ñàìîé Ãåðìà-
íèè. Äîñòàòî÷íî ëèøü îöåíèòü ñïåö-þíè-
òû, ïðåäñòàâëåííûå â èãðå. Íà êàðòèíêå �
Hollow Hanna � ñàìîå ñèëüíîå îñàäíîå îðó-
äèå â èãðå. Ïÿòèñîòêèëîãðàììîâûå ÿäðà
ýòîé «ìàëûøêè» äàþò ïîíÿòü, êòî èìååò
ïðàâî õîçÿéíè÷àòü â Castle Strike.

http://castlestrike.de

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÐÅÏÊÈÉ ÎÐÅØÅÊ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, ðåàëèñòè÷-
íûé çâóê, ïðîäóìàííûé áàëàíñ,
ëåãêîå óïðàâëåíèå, âíèìàíèå 
ê äåòàëÿì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áàíàëüíûé ñþæåò, íåäîñòàòîê
îðèãèíàëüíûõ èäåé, ñëàáåíüêàÿ
ýêîíîìè÷åñêàÿ ñèñòåìà.

Äîáðîòíàÿ è êà÷åñòâåííî 
ñäåëàííàÿ èãðà. Íåìåöêàÿ, 
îäíèì ñëîâîì.

�
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Âðàãè ñîæãëè ðîäíóþ õàòó, óáèëè âñþ åãî ñåìüþ... Êóäà æå åùå ïîäàòüñÿ ãåðîþ, 
êàê íå â ãîñòè ê êîâàðíîìó ãëàâçëîäåþ è æåñòîêî îòîìñòèòü çà âñå åãî çëîäåÿíèÿ?

Âãëÿäèòåñü ïîâíèìàòåëüíåå â ãåðá íà ôëàãå.
Ïðîâîêàöèÿ? ...À âîò è íåò! Ýòî ãåðá Áàâàðèè.

...è òèøèíà...

Ïàðòèÿ ñêàæåò: «Íàäî!» Ìû îòâå÷àåì: «Åñòü!».
Ñ äèñöèïëèíîé â èãðå âñå íîðìàëüíî. 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Stronghold 

ÑÅÐÜÅÇÍÅÅ, ×ÅÌ

Knights 
and Merchants 

ÏÐÎ×ÍÛÉ È ÓÑÒÎÉ×ÈÂÛÉ, ÊÀÊ ÑÐÅÄÍÅÂÅÊÎÂÀß ÊÐÅÏÎÑÒÜ, ÏÐÎÅÊÒ. ÑÄÅËÀÍÎ Â ÃÅÐÌÀÍÈÈ.
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çàìêà ðåñóðñàìè. Âîò òóò è íà÷èíàåøü
ïîíèìàòü âñþ çíà÷èìîñòü ñëîâà «îñà-
äà»: ïîëîæåíèå çàùèòíèêîâ çàâèñèò,
ñêîðåå, íå îò òîëùèíû ñòåí, à îò äîñ-
òàòî÷íîãî êîëè÷åñòâà ïðèïàñîâ.
Ñèñòåìà äîáû÷è ðåñóðñîâ (êàìíÿ, æå-
ëåçà è çîëîòà) íàïîìíèëà íåçàáâåííóþ
ñåðèþ Warcraft. Êòî-òî çàáîòëèâûé
ðàñïîëîæèë ðóäíèêè â ïàòîâûõ ìåñ-
òàõ, îäèíàêîâî äîñòóïíûõ êàê äëÿ èã-
ðîêà, òàê è äëÿ ïðîòèâíèêà. Êàê
ñëåäñòâèå, âðàã îòðåçàåòñÿ îò èñòî÷-
íèêîâ ñíàáæåíèÿ, à âàøè äîáëåñòíûå
îòðÿäû ñòîÿò íà ñòðàæå èíòåðåñîâ Ðî-
äèíû, âîçëå çàõâà÷åííûõ øàõò.
Ïðàâäà, â Castle Strike èìåííî ìåíå-
äæìåíòó è ýêîíîìè÷åñêîé ñîñòàâëÿ-
þùåé óäåëÿåòñÿ ìåíüøå âíèìàíèÿ,
÷åì âîåííîìó äåëó. Êàê çàÿâëÿþò ñà-
ìè ðàçðàáîò÷èêè: «Ýêîíîìèêà è ðàç-
âèòèå îòíèìóò ó èãðàþùåãî ìèíèìóì
âðåìåíè. Óíèêàëüíàÿ ñèñòåìà, óï-
ðàâëÿþùàÿ êàê âîåííûìè þíèòàìè,
òàê è «ìèðíûìè ðàáî÷èìè», ïîçâîëèò
ïàðîé ùåë÷êîâ ìûøüþ ðàñïîðÿ-
æàòüñÿ ñòðîèòåëüñòâîì, äîáû÷åé
ðåñóðñîâ, íàó÷íûìè ðàçðàáîòêàìè,
íå îòâëåêàÿ èãðîêà». Àêöåíò ñäåëàí
èìåííî íà âîåííûõ äåéñòâèÿõ. Îíî è
ê ëó÷øåìó.

ÐÎÌÀÍÒÈÊÈ ÌÅ×À È ÒÎÏÎÐÀ
Ïîñëå òîãî êàê àðìèÿ ñóïîñòàòà ðàçã-
ðîìëåíà, äåðåâíÿ ñîææåíà, ïîëåçíûå
èñêîïàåìûå ïðèáðàíû ê ðóêàì, íà÷èíà-
åòñÿ ñàìîå èíòåðåñíîå � øòóðì çàìêà.
Ñïîñîáîâ ìíîæåñòâî. Îò ïðèìèòèâíûõ
áàëëèñò è ëåñòíèö � äî óëüòðàñîâðå-
ìåííûõ (íà ñåðåäèíó XV âåêà) ïóøåê.
Òðåáóøåòû, îñàäíûå áàøíè � âñå â
êîìïëåêòå. Íåïîääåëüíîå óâàæåíèå
âûçûâàåò íàëè÷èå ëîøàäåé êàê îòäåëü-
íûõ þíèòîâ, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü â ïàðå ñ ïåõîòîé, ñóùåñòâåííî
óâåëè÷èâàÿ åå øàíñû íà ïîáåäó. À âåäü
â áîëüøèíñòâå RTS âñàäíèêè âñþ ñâîþ
íåäîëãóþ æèçíü ïðîâîäÿò âåðõîì...
Íàðåêàíèÿ âûçûâàåò ðàçâå ÷òî ñèñòå-
ìà ïîâåäåíèÿ â áîþ: ïàññèâíûé, îáîðî-
íèòåëüíûé, íàñòóïàòåëüíûé ðåæèìû.
Çîëîòîé ñåðåäèíû çäåñü, ê ñîæàëå-
íèþ, íåò, ïîýòîìó ïðèõîäèòñÿ âûêðó÷è-
âàòüñÿ, ïîñòîÿííî «ïðûãàÿ» ñ îäíîé ìî-
äåëè ïîâåäåíèÿ íà äðóãóþ, ÷òî îòðèöà-
òåëüíî ñêàçûâàåòñÿ íà ãåéìïëåå.

ÎÃÍÅÌ È ÌÅ×ÎÌ
Ãðàôè÷åñêè îñàäà (ñîëü Castle Strike)
âûãëÿäèò ïðîñòî ïîòðÿñàþùå! Âïðî-
÷åì, êàê è âñå îñòàëüíîå. Äåòàëèçàöèÿ
âûøå âñåõ ïîõâàë. Î åå óðîâíå ìîæåò

ñêàçàòü ïðèâåäåííûé âûøå ïðèìåð ñ
«îäåæêîé» þíèòîâ. Âîñõèòèëà ñòèëü-
íàÿ áóëàâà ãëàâíîãî çëîäåÿ. Êðåñòüÿ-
íå è ÷åðíü èç îïîë÷åíèÿ èñïóãàííî îã-
ëÿäûâàþòñÿ ïî ñòîðîíàì, ëîðäû æå
ñìîòðÿò òîëüêî âïåðåä. Âëàñòíî è áåñ-
ïîùàäíî. Íå âñÿêàÿ RPG ìîæåò ïîõ-
âàñòàòü òàêèì êà÷åñòâîì èçîáðàæå-
íèÿ è àíèìàöèè: äàæå ïðè ìàêñèìàëü-
íîì «çóìå» ïåðñîíàæè è îêðóæåíèå
âûãëÿäÿò î÷åíü ïðèëè÷íî.
Ïîæàðû äîñòîéíû îòäåëüíîãî óïîìè-
íàíèÿ. ×åñòíî ñêàçàòü, âïåðâûå âèæó
òàêèå. Âîçìîæíî, ñðàâíåíèå øóòåðà ñ
RTS íåìíîãî íå «â òåìó», íî òîëüêî â
Max Payne 2 ìîæíî áûëî óâèäåòü òàêîé
ðåàëèñòè÷íûé îãîíü. Ïîæàð ñîïðîâîæ-
äàåòñÿ âåñåëûì ïîòðåñêèâàíèåì, ñêðè-
ïîì ñûðîé äðåâåñèíû, ãóëîì ïëàìåíè,
÷òî ãàðìîíèðóåò ñî ñêðåæåòîì ìå÷åé,
óõàíüåì òÿæåëûõ îðóäèé, ñâèñòîì
ñòðåë. Â îáùåì, çâóê íà âûñîòå.
Ãðàôèêà â èãðå � ïîâîä äëÿ îñîáîé
ãîðäîñòè ãåéììåéêåðîâ. Ñîçäàòåëè
ðàïîðòóþò, ÷òî ñïåöèàëüíî äëÿ Castle
Strike áûë ðàçðàáîòàí ñîâåðøåííî
íîâûé äâèæîê, ñ ðåàëèñòè÷íûì îòîá-
ðàæåíèåì ïîãîäíûõ ýôôåêòîâ, ïîä-
äåðæêîé îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà þíè-
òîâ è âûñîêîäåòàëèçèðîâàííûõ ëàíä-
øàôòîâ. Âåðèì ìû, âåðèì!

ÑÅÌÅÐÎ×ÊÀ
Ñ îäíîé ñòîðîíû: äîáðîòíûé, êà÷åñò-
âåííûé ãåéìïëåé, âåëèêîëåïíàÿ ãðà-
ôèêà, òî÷íî ïðîñ÷èòàííûé áàëàíñ, ðå-
àëèñòè÷íàÿ àòìîñôåðà. Ñ äðóãîé, îò-
ñóòñòâèå âíÿòíîãî ñþæåòà è íåäîñòà-
òîê ïî-íàñòîÿùåìó îðèãèíàëüíûõ
èäåé. Ïëþñ ÷åðåñ÷óð àãðåññèâíûé AI,
êîòîðûé ñïîñîáåí çäîðîâî ïîäïîð-
òèòü íàñòðîåíèå íåïîäãîòîâëåííîìó
èãðîêó. Íåîäíîçíà÷íàÿ êîìáèíàöèÿ.
Îäíàêî ïëþñû âñå ðàâíî ïåðåâåøèâà-
þò. Äèàãíîç î÷åíü ïðîñò: Castle Strike �
ýòî ñóðîâàÿ, ìóæñêàÿ ñòðàòåãèÿ. 

ØÓÒÍÈÊÈ

ÍÅÌÖÛ � ÒÎÆÅ ËÞÄÈ!

!
Ïîäóìàòü òîëüêî: âî âðåìÿ ðàáîòû íàä
Castle Strike ïîñòîÿííî âîçíèêàëè êóðüåç-
íûå ñèòóàöèè. Áëàãî ñìåêàëêè ãåéì-äè-
çàéíåðàì èç Related Designs íå çàíèìàòü.
Íà èëëþñòðàöèè: ïðîòîòèï ïåðâîé ìåæ-
êîíòèíåíòàëüíîé áàëëèñòè÷åñêîé ðàêåòû.
Äî ñèõ ïîð ñåêðåòîì îñòàåòñÿ åå íà÷èíêà.
ßñíî òîëüêî îäíî: ðàññòîÿíèå, ÷òî äî Ïà-
ðèæà, ÷òî äî Ëîíäîíà, äëÿ òàêîãî àãðåãà-
òà � íå ïîìåõà! È ñðåäè ñóðîâûõ, ñåðüåç-
íûõ íåìöåâ òîæå åñòü þìîðèñòû...

Ïî âñåì ïðàâèëàì, àðòèëëåðèÿ äîëæíà ñòîÿòü âî-îí çà òåì ïðèãîðî÷êîì è ñìåøèâàòü ñ çåìëåé
âñå è âñÿ. AI èñïîëüçóåò åå êàê òàíêè � â ïðîðûâ! Ðåçóëüòàò î÷åâèäåí.

Ïÿòü ìå÷íèêîâ (ðàñ÷åò òÿæåëîé ïóøêè) � ñèëà.
Äèëåììà: áîåâîé îòðÿä èëè ìîùíàÿ åäèíèöà?

Çàøåâåëèëñÿ, âðàæèíà? Ïîçäíî! 
Îñàäà-òî óæå â ñàìîì ðàçãàðå... 

Â îòëè÷èå îò îáëàñêàííîé
âñåâîçìîæíûìè íàãðàäàìè
No Man�s Land, Castle Strike
ïîêà íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
êîëëåêöèåé ïðåìèé/ìåäà-
ëåé/ïî÷åòíûõ çíà÷êîâ. Çàòî
îöåíêè ãîâîðÿò ñàìè çà ñå-
áÿ. Íåìåöêèå èãðîâûå èç-
äàíèÿ (GameStar, PCJoker,
Computer Bild) ïîñòàâèëè
äåòèùó Related Designs îò-
ìåòêè â ðàéîíå 80-85 ïðî-
öåíòîâ. Äëÿ èãðû çà 50 åâðî
(åâðîïåéñêàÿ ðîçíè÷íàÿ öå-
íà èãðû) òàêàÿ îöåíêà, êàê
ìèíèìóì, óäîâëåòâîðè-
òåëüíà. Äà ÷òî òàì «óäîâ-
ëåòâîðèòåëüíà»... Çàìå÷à-
òåëüíàÿ îöåíêà. Íî íàçû-
âàòü èãðó õèòîì íåëüçÿ. 
Äà è ìåíòàëèòåò ó íàñ íå
òîò. Ïåðåèíà÷èâàÿ ïîãîâîð-
êó, ÷òî íåìöó õîðîøî, òî
ðóññêîìó � íåïëîõî. Ðàçíè-
öó ÷óâñòâóåòå?

RTS 
ÇÀ ÏÎËÒÈÍÍÈÊ

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami/Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Silicon Knights/Konami Tokyo 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.siliconknights.com

ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
amir@gameland.ru

ÈÈ
ñòèííîå âåëè÷èå ïðîâå-
ðÿåòñÿ âðåìåíåì. Ïðè-
÷åì äàæå íå äåñÿòèëåòè-
ÿìè, à âåêàìè. Â ñëó÷àå

ñ èãðîâîé èíäóñòðèåé, âåñüìà è
âåñüìà ìîëîäîé ïî ìåðêàì èñ-
òîðèè ìèðîçäàíèÿ, äîïóñêàþò-
ñÿ íåêîòîðûå ïîñëàáëåíèÿ. 
Òàê, íàïðèìåð, èãðà Metal Gear Solid,
âûøåäøàÿ îñåíüþ 1998 ãîäà, äàâíûì-
äàâíî ñ÷èòàåòñÿ æèâîé êëàññèêîé è,
áîëåå òîãî, � îñíîâîé æàíðà stealth
action. Íåìóäðåíî, ÷òî ïàäêàÿ äî íåî-
áû÷íûõ ðåøåíèé êîìïàíèÿ Nintendo
çàäóìàëà ïåðåâûïóñòèòü ñòàðûé óëüò-
ðà-õèò ïîä íîâûì èìåíåì íà ñòîëü æå
íåîáû÷íîé ïëàòôîðìå GameCube.
Ïîðòèðîâàíèå, à âåðíåå, «ïåðåîñ-
ìûñëåíèå» ëåãåíäû, áûëî ïîðó÷åíî
ñòóäèè Silicon Knights, ÷åé ãåíèàëü-
íûé, íî îòòîãî ñîâåðøåííî íå ïðèíÿ-
òûé ìàññàìè ïñèõîëîãè÷åñêèé óæàñ-
òèê Eternal Darkness áåññëàâíî ñãè-
íóë â ïó÷èíå ïîñëåäíèõ ìåñò õèò-ïà-
ðàäîâ. Ïðèçíàíèå ïðåññû è âîñòîð-
æåííûå îòêëèêè íåìíîãî÷èñëåííûõ
ïîêëîííèêîâ èãðû òîãäà íå ïîìîãëè
óñïåõó ïðîåêòà, îäíàêî íàâåëè
Nintendo íà îïðåäåëåííûå ìûñëè...
Èòàê, ÷òî æå æäåò íàñ â ñèìïàòè÷íîì

áîêñå? Íîâàÿ âåðñèÿ Metal Gear
Solid, ñ ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàííîé
ãðàôèêîé, óïðàâëåíèåì ãåðîåì, ïî-
çàèìñòâîâàííûì èç Metal Gear Solid 2
(÷òî îçíà÷àåò ìàññó äîïîëíèòåëüíûõ
âîçìîæíîñòåé), îáíîâëåííîé îçâó÷-
êîé, ïåðåñíÿòûìè ñþæåòíûìè ñöåíà-
ìè, îò÷àñòè ïåðåïèñàííûìè è äîïîë-
íåííûìè äèàëîãàìè. Â ýòîì âèäå èñ-
òîðèÿ áîðüáû ñ ÿäåðíûìè òåððîðèñ-
òàìè íà Àëÿñêå âûãëÿäèò êóäà áîëåå
âíóøèòåëüíî è ïî ýìîöèîíàëüíîìó
çàðÿäó ìîæåò ñðàâíèòüñÿ ñ ëó÷øèìè
ýïèçîäàìè Final Fantasy. Ïëþñ � ðåà-
ëèñòè÷íîñòü ñþæåòà è äîñòîéíûé ôè-
ëîñîôñêèé ïîäòåêñò.
Silicon Knights, ê ñ÷àñòüþ, âåñüìà áå-
ðåæíî îáðàùàëàñü ñ îðèãèíàëîì �
ñëèøêîì âåëèêà öåíà îøèáêè. Ïîòåí-
öèàëüíàÿ àóäèòîðèÿ, íà 90% ñîñòîÿ-
ùàÿ èç ôàíàòîâ ñåðèàëà, íèêàêèõ
âîëüíîñòåé íå ïðîñòèëà áû. Íîâàÿ
ðåæèññóðà è ìàññà íîâûõ ñöåí
ñòðàñòíûõ ïîêëîííèêîâ MGS ìîãóò
êàê ïðèâëå÷ü, òàê è îòïóãíóòü: «Êî-

íå÷íî, èíòåðåñíî, ÷òî òàì àìåðèêàí-
öû íàäåëàëè ñ ëþáèìîé èãðîé, íî
âäðóã âñå ýòè «ìàòðè÷íûå» íîâàöèè
èñïîðòÿò ñàìîå ãëàâíîå?» «Ñàìûì
ãëàâíûì» ïðè ýòîì ìîæåò áûòü ïðàê-
òè÷åñêè âñå ÷òî óãîäíî, îò óãëîâàòîé
ïðîñòðåëåííîé ðóêè Îñåëîòà äî êðè-
âîé òåêñòóðû íà Metal Gear. Ìû, êî-
íå÷íî, íå ñîáèðàåìñÿ ïðèäåðæèâàòü-
ñÿ òàêîãî ïîäõîäà. È ñî âñåé óâåðåí-
íîñòüþ çàÿâëÿåì, ÷òî íîâàÿ, áîëåå
óòîí÷åííàÿ è çðåëèùíàÿ ðåæèññóðà
(êñòàòè, ðîëèêàìè â Twin Snakes çà-
âåäîâàë èçâåñòíûé ÿïîíñêèé ðåæèñ-
ñåð Ðþõýé Êèòàìóðà) ïîøëà èãðå
òîëüêî íà ïîëüçó. Èìåííî ñâåæèé âè-
çóàëüíûé ðÿä äåëàåò ïîêóïêó Twin
Snakes îïðàâäàííîé äëÿ ëþáîãî, êòî
óæå èãðàë â Metal Gear Solid. Òåì æå,
êòî ïî êàêèì-ëèáî ïðè÷èíàì íå óñïåë
ýòîãî ñäåëàòü, Twin Snakes ïðåäëà-
ãàåò âåñüìà ñîâðåìåííî âûãëÿäÿ-
ùóþ, èíòåðåñíóþ èãðó ñ ïîòðÿñàþ-
ùèì ñþæåòîì è ëó÷øèìè ðîëèêàìè
íà äâèæêå â èñòîðèè âèäåîèãð. 

ÏÎËÍÅÉØÈÉ ÊÎÌÏËÅÊÒ

METAL GEAR SOLID: THE TWIN SNAKES

NINTENDO ÍÀ ÀËßÑÊÅ

TWIN SNAKES ÂÏÈÒÀË Â ÑÅÁß ÏËÎÄÛ ÄÅßÒÅËÜÍÎÑÒÈ NINTENDO

!
Ïðåäñòàâëåííûé ïóáëèêå êàê ñîâìå-
ñòíîå ïðîèçâåäåíèå äâóõ âåëè÷àé-
øèõ äèçàéíåðîâ, Õèäåî Êîäçèìû è
Ñèãåðó Ìèÿìîòî, MGS: Twin Snakes
íà ñàìîì äåëå ÿâëÿåòñÿ äåòèùåì
Äèííèñà Äüÿêà, ïðåçèäåíòà Silicon
Knights. Åñëè âåëèêèå àâòîðû è âíåñ-
ëè êàêîé-ëèáî âêëàä â ñîçäàíèå èã-

ðû, òî îí ñîâåðøåííî íåçàìåòåí. Çà-
òî ïîâñþäó â èãðå ðàçáðîñàíû âñå-
âîçìîæíûå øòó÷êè «îò Nintendo» �
êóêëû, ïëàêàòèêè è ïðî÷èå àêñåññóà-
ðû. Ïîìèìî òîãî, Ïñèõî Ìàíòèñ óìå-
åò ñ÷èòûâàòü ñâåäåíèÿ î ñîõðàíåí-
íûõ íà êàðòó ïàìÿòè èãðàõ è îõîòíî
äåëèòñÿ ïîëó÷åííîé èíôîðìàöèåé.

ÂÅÐÄÈÊÒ

MGS ÏßÒÜ ËÅÒ ÑÏÓÑÒß

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòìåííàÿ ðåæèññóðà ñþæåòíûõ
ñöåí, îñîáåííî � áîåâûõ ýïèçî-
äîâ. Äóøåâíàÿ îçâó÷êà, 
äîñòîéíàÿ ãðàôèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà îðèåíòèðîâàíà íà ÷ðåçâû-
÷àéíî óçêóþ àóäèòîðèþ ïîêëîí-
íèêîâ îðèãèíàëüíîãî MGS.

Íå ñîâñåì ïîíÿòíî, êàê Nintendo
ñîáèðàëàñü äåëàòü èç Twin
Snakes ñóïåðõèò, íî ðèìåéê 
ïîëó÷èëñÿ ïðåâîñõîäíûé.

�

8.0

Ìýðèë è Ñíåéê. Ñíîâà âìåñòå. À âåäü ñòîëüêî ëåò ïðîøëî! Ñóìååòå ëè âû ñïàñòè åå íà ýòîò ðàç? 
Êàê, âû íå çíàåòå, ÷òî ïðèäåòñÿ ñïàñàòü?

Ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè Twin Snakes 
íåñêîëüêî ïðåâîñõîäèò MGS2. Ìåñòàìè.

Twin Snakes ïîäêóïàåò áëåñòÿùåé 
ðåæèññóðîé áîåâûõ ñöåí.

Êàáèíåò Ïñèõî Ìàíòècà.
Âòîðîå ïðèøåñòâèå.

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Metal 
Gear Solid 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Metal 
Gear Solid 

ÏÅÐÅÄ ÂÀÌÈ ÒÀ ÆÅ ÈÃÐÀ, ×ÒÎ È ÏßÒÜ ËÅÒ ÍÀÇÀÄ, ÒÎËÜÊÎ ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎ ÓËÓ×ØÅÍÍÀß.
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ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ
chikitos@gameland.ru

ÏÏ
îëó÷èâ äèñê ñ «Ðûöàðÿìè è
êóïöàìè», ÿ óæå ïðèìåðíî
çíàë, êàêóþ ïîñòàâëþ
îöåíêó. Èãðàâøèå â îðèãè-

íàëüíóþ «íàñòîëêó» � Carcassonne
� ìåíÿ ïîéìóò. Òâîðåíèå Êëàóñà
Þðãåíà Ðåäå ðàçîøëîñü áîëåå
÷åì ïîëóìèëëèîííûì òèðàæîì ïî
âñåìó ìèðó è çàñëóæåííî çàâîå-
âàëî çâàíèå ëó÷øåé èãðû 2001 ãî-
äà â àâòîðèòåòíîì êîíêóðñå Spiel
des Jahres. Êîìïüþòåðíîé âåðñèè
íàäî áûëî ëèøü íå óðîíèòü ìàðêó.
Âîîáùå Carcassonne � ýòî ýêîíîìè-
÷åñêèé öåíòð ñðåäíåâåêîâüÿ. Ìàëåíü-
êèé ãîðîäîê, æèâøèé òîðãîâëåé è èìåâ-
øèé çíà÷åíèå åùå âî âðåìåíà Öåçàðÿ.
Ýòà èñòîðè÷åñêàÿ ñïðàâêà ÷åòêî îïðå-
äåëÿåò æàíðîâóþ ïðèíàäëåæíîñòü èã-
ðû � ýêîíîìè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ. Çà-
áóäüòå ïðî êîííèöó è ïóøêè � çäåñü
äðóãèå ìåòîäû áîðüáû ñ ïðîòèâíèêàìè.
Ê «Ðûöàðÿì è êóïöàì» ñëîæíî ïðèâÿ-
çàòü êîìïüþòåðíûå øòàìïû. Îïðåäåëå-
íèå «ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ» ëèøü îáîç-
íà÷àåò ïîî÷åðåäíîñòü õîäîâ èãðîêîâ.
Ñàìà ìåõàíèêà ãåéìïëåÿ íàïîìèíàåò
ïîìåñü äîìèíî ñ ïàçëîì. Êàæäîìó èã-
ðîêó ñëó÷àéíûì îáðàçîì âûäàåòñÿ êàð-

òî÷êà (òàéë) ñ îáðóáêîì çàìêà èëè äî-
ðîãè, êîòîðóþ íóæíî âûëîæèòü òàê,
÷òîáû îíà ðèñóíêîì «ïðèëåïèëàñü» ê
óæå íàõîäÿùèìñÿ íà èãðîâîì ïîëå. Íà
òàéë ìîæíî âûñòàâèòü âàññàëà, êîòî-
ðûé è áóäåò ïðèíîñèòü âîæäåëåííûå î÷-
êè. Â çàìêå ìîæíî ðàçìåñòèòü ðûöàðÿ,
íà äîðîãå � øåðèôà, â ìîíàñòûðå � àá-
áàòà, à â ïîëå � êóïöà. Â èãðîâîé ìîçà-
èêå âàæíî îòîðâàòü ñåáå ñàìóþ æèð-
íóþ ñôåðó âëèÿíèÿ.
Ïðîñòûå ïðèíöèïû ãåéìïëåÿ äîïîëíÿ-
þòñÿ íþàíñàìè. Â ðàñïîðÿæåíèè èãðî-
êîâ áîëåå 60 òàéëîâ è 7 âàññàëîâ. Âûñ-
òàâëÿÿ ôèøêè êàæäûé õîä, âû ðèñêóå-
òå îñòàòüñÿ â ðîëè ñòîðîííåãî íàáëþ-
äàòåëÿ ê êîíöó èãðû, êîãäà áóäóò äå-
ëèòüñÿ ëàêîìûå êóñêè. Ïðàâäà, â íåêî-
òîðûõ ñëó÷àÿõ âàññàëû, âûïîëíèâ ñâîþ
ìèññèþ, âîçâðàùàþòñÿ ê ñâîåìó ñþçå-
ðåíó (íàïðèìåð, åñëè äîðîãà, êîíòðî-
ëèðóåìàÿ âàññàëîì, ñ äâóõ ñòîðîí çà-

ìûêàåòñÿ òóïèêàìè). È ó÷òèòå, ÷òî êîí-
êóðåíòû, áóäóò ðåãóëÿðíî ñòðîèòü ïîä-
ëÿíêè, ëèøü áû íå äîïóñòèòü âàøåãî
ïðåèìóùåñòâà. Âñå ïðîñòî, íî âàðèàí-
òàì ðàçâèòèÿ ïàðòèè íåñòü ÷èñëà.
Ïàðíè èç Meridian�93 êà÷åñòâåííî âû-
ïîëíèëè ïåðåíîñ îðèãèíàëà íà êîìïüþ-
òåð: â èãðå ðåàëèçîâàíû ïîäñêàçêè äëÿ
âûêëàäûâàíèÿ òàéëîâ è ôèøåê, íåñ-
êîëüêî âèäîâ ïîëÿ è óäîáíûé èíòåð-
ôåéñ. Áåç îñîáûõ èçûñêîâ, íî äëÿ êîí-
âåðñèè «íàñòîëêè» áîëüøåãî è íå íàäî.
È âñå ýòî îòøëèôîâàíî âåëèêîëåïíû-
ìè ìåëîäèÿìè.
Áûëà á ìîÿ âîëÿ, âëåïèë áû èãðå 10
áàëëîâ. Íî åñòü åùå ñóðîâûé ãëàâ-
ðåä, çäðàâûé ñìûñë è îáúåêòèâíîñòü.
Áåäà èãðû â òîì, ÷òî îíà íå äëÿ âñåõ.
Ïåðåñèëüòå ñåáÿ, ïîòðàòüòå ïîë÷àñà
íà èçó÷åíèå ãåéìïëåÿ, è ïîòîì ïðè-
äåòñÿ âûçûâàòü ñàíèòàðîâ, ÷òîáû âû-
òàùèòü âàñ èç-çà êîìïüþòåðà. 

ÂÑÅ ÃÅÍÈÀËÜÍÎÅ � ÏÐÎÑÒÎ!

ÍÀÇÀÄ � Ê ÈÑÒÎÊÀÌ

ÍÀÑÒÎËÜÍÛÉ ÂÀÐÈÀÍÒ ÈÃÐÛ

!
Èñêðåííå ðåêîìåíäóþ ïðèîáðåñòè îðèãèíàëüíóþ
«íàñòîëêó» Carcasonne: âñå-òàêè êîìïüþòåðíàÿ
âåðñèÿ ïðîèãðûâàåò íåñïåøíîìó ðàñêëàäûâàíèþ
êàðòî÷åê ïîä ïèâêî â êðóãó äðóçåé. Â áëèæàéøåå
âðåìÿ êîìïàíèÿ «Õîááè-èãðû» ïëàíèðóåò âûïóñ-
òèòü ëîêàëèçîâàííûé íàñòîëüíûé âàðèàíò ýòîãî
ïðîåêòà ïîä íàçâàíèåì «Carcassonne: Ñðåäíåâå-
êîâüå». Êñòàòè, â ïðîäàæå ìîæíî íàéòè åùå ïàðó
äîñòîéíûõ «íàñòîëîê», èçäàííûõ òîé æå êîìïàíè-
åé, � «Êîëîíèçàòîðû» (Die Siedler von Catan) è
«Ñóìåðêè Èìïåðèé» (Twilight Imperium).

http://www.snowball.ru/cs

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÃÅÍÈÀËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èäåàëüíûé áàëàíñ; óäîáíûé, èíòó-
èòèâíûé èíòåðôåéñ; ïðèÿòíàÿ, àò-
ìîñôåðíàÿ ìóçûêà; ïðîñòûå ïðà-
âèëà è ìíîãîîáðàçèå âàðèàíòîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê «Ðûöà-
ðåé è êóïöîâ» � òî, ÷òî ýòî êîìïü-
þòåðíàÿ èãðà. Æèâîå îáùåíèå
«íàñòîëêè» çàìåíèòü íå÷åì.

Íàñòîëüíàÿ èãðà, êà÷åñòâåííî
ïåðåíåñåííàÿ íà êîìïüþòåð.
Ïðîñòàÿ, óìíàÿ è íåîáû÷àéíî
àääèêòèâíàÿ.

�

8.0

Ñòðîèòåëüñòâî áîëüøîãî çàìêà � ýòî íåèçáåæíûé ðèñê. Ïðîòèâíèêè íàâåðíÿêà áóäóò âñòàâëÿòü 
ïàëêè â êîëåñà. Íî, åñëè äåëî âûãîðèò, âàñ îæèäàåò äîñòîéíàÿ íàãðàäà.

Íàèáîëåå óäîáåí êëàññè÷åñêèé, ïëîñêèé âèä
� èìåííî òàê âûãëÿäèò íàñòîëüíûé âàðèàíò.

Îáúåìíûé âèä ñ àíèìèðîâàííûìè 
ôèãóðêàìè êðàñèâ, íî íå íàãëÿäåí.

À âîò è ðåàëüíàÿ 
êðåïîñòü Carcassonne!

×ÓÒÜ ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

«Äîìèíî»

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

Íàñòîëüíûé 
ïàçë 

ÅÑËÈ ÂÀÌ ÏÎÍÐÀÂÈËÈÑÜ «ÐÛÖÀÐÈ È ÊÓÏÖÛ», ÒÎ ÏÐÈÄÓÒÑß ÏÎ ÄÓØÅ È ÄÐÓÃÈÅ «ÍÀÑÒÎËÊÈ».

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: TBS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: snowball.ru/«1Ñ» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: KOCH ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Meridian�93 ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 

äî 5 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM ÎÁÇÎÐ

ÐÛÖÀÐÈ È ÊÓÏÖÛ (CARCASSONNE)
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PÑ ÆÀÍÐ: tactics/RPG ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «ÌèÑÒ ëåíä � ÞÃ»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 

128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò VRAM)ÎÁÇÎÐ
http://www.polgame.com

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

ÊÊ
äâàäöàòü ïåðâîìó âåêó ÷å-
ëîâå÷åñòâî îáîãàòèëîñü
çíàíèåì ìíîæåñòâà çàêî-
íîâ, óïðàâëÿþùèõ æèçíüþ

Âñåëåííîé. Íåäîñòàþùèå ïðèõî-
äèòñÿ âûäóìûâàòü ñàìèì. 
Íàäî ïîëàãàòü, â äàëüíåéøåì íàñ îæèäà-
þò íîâûå íàðàáîòêè â ýòîé îáëàñòè. Ïî
êðàéíåé ìåðå, â ýòîì óâåðåíû ñîòðóäíè-
êè êîìïàíèè «ÌèÑÒ ëåíä � ÞÃ», ïðåäëàãà-
þùèå íàì îêóíóòüñÿ â óäóøëèâóþ àòìîñ-
ôåðó íàøåãî áëèæàéøåãî áóäóùåãî ñ
ïîìîùüþ èãðû «Âëàñòü Çàêîíà».
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ïðîåêò ïîñâÿùåí
áóäíÿì ïîëèöåéñêîé ñëóæáû, îí íè â êî-
åé ìåðå íå ÿâëÿåòñÿ ñèìóëÿòîðîì. Åñëè
âû ñïèòå è âèäèòå ñåáÿ â ñèíåé ôîðìå,
÷èòàþùèì çàäåðæàííîìó «ïðåäóïðåæ-
äåíèå Ìèðàíäû», òî âàì íå ñþäà. Èãðî-
âûå ïîõîæäåíèÿ ñåðæàíòà Êàòðèí ÿâ-
ëÿþòñÿ ãèáðèäîì ïîøàãîâîé òàêòèêè è
RPG ñ ïðåîáëàäàíèåì ïåðâîãî ýëåìåí-
òà. «Ïàïîé» èãðå ïðèõîäèòñÿ íåáåçûç-
âåñòíûé ïðîåêò «Êîä äîñòóïà: ÐÀÉ», è
ìîæíî ñìåëî óòâåðæäàòü, ÷òî äèòÿ
ïîøëî â îòöà è ñòàòüþ, è ïîâàäêàìè.

ÇÀÊÎÍÛ ÆÀÍÐÀ
Ëþáèòåëåé æàíðîâûõ íàêëååê «Âëàñòü
çàêîíà» ìîæåò ïîñòàâèòü â òóïèê. Èã-

ðîâîé ïðîöåññ óíèêàëåí è ñîïðîòèâëÿ-
åòñÿ ïîïûòêàì íàâåñèòü íà íåãî ÿðëûê.
Äî «êëàññè÷åñêîé» RPG ïðîåêò íå äî-
òÿãèâàåò: ñèñòåìà ïàðàìåòðîâ è íàâû-
êîâ (ñðàâíèìàÿ ñ Jagged Alliance) ïðîñ-
òîâàòà, äà è îáùåíèå ïåðñîíàæåé óï-
ðîùåíî. Äèàëîãè èíôîðìàòèâíû, íî
ìèíèìàëüíî èíòåðàêòèâíû. Âûáîð ïðå-
äîñòàâëÿåòñÿ âåñüìà îãðàíè÷åííûé:
áðàòü èëè íå áðàòü íàïàðíèêà, îòäà-
âàòü èëè íåò ñþæåòíûå ïðåäìåòû.
Ïîøàãîâàÿ òàêòèêà ïðîäîëæàåò
«ðàéñêèå» òðàäèöèè, òîëüêî òåïåðü
èãðà ïðèîáðåëà áîëåå ÿðêî âûðàæåí-
íîå äåëåíèå íà ìèññèè. Ïîêà íå çà-
êîí÷èøü äåëà íà îäíîé êàðòå, íà äðó-
ãóþ íå ïîïàäåøü. Îáëåã÷àåò æèçíü
ðåæèì «áåñêîíå÷íîãî õîäà» (íåáîå-
âîé, ïðîùå ãîâîðÿ), âêëþ÷àþùèéñÿ
ñî ñìåðòüþ ïîñëåäíåãî çëîäåÿ.
×òî êàñàåòñÿ ëèòåðàòóðíîãî æàíðà,
òî òóò âñå ïðîùå. Åñëè ó çàêîíà æå-
ëåçíàÿ ðóêà, çíà÷èò, îí � êèáîðã. Åñ-

ëè â êàíàëèçàöèè æèâóò ìóòàíòû, èñ-
ïîëüçóéòå òóàëåòíûé «Óòåíîê» ñ ïà-
ðàëèçóþùèì ãàçîì. Åñëè ïîäâàëü-
íûå êðûñû íàçûâàþòñÿ «ìàðñèàíñ-
êèì çîîáàòàëüîíîì», òî êàæäîìó ÿñ-
íî, ÷òî ïåðåä íàìè... êòî ñêàçàë
«òðýø»? Âîîáùå-òî èìåëñÿ â âèäó
êèáåðïàíê. «Âëàñòü çàêîíà» � ýòî
ïî÷òè Ghost in the Shell, åñëè ãîâî-
ðèòü î ëè÷íîñòè ãëàâíîãî ïåðñîíàæà
è åãî ìåñòå â Ñèñòåìå.

ÇÀÊÎÍÛ ÏÅÐÑÏÅÊÒÈÂÛ
×òî êàñàåòñÿ «êàðòèíêè», òî óïîìÿíó-
òûé ôèëüì, óâû, äàåò «Âëàñòè» ôîðó
íåñìîòðÿ íà ñâîé ïÿòèëåòíèé âîçðàñò.
Íèêàêèìè ñïåöýôôåêòàìè, âðîäå «ïà-
íîðàìíîé ñúåìêè» èëè âèäà «èç ãëàç ïó-
ëè», èãðà íàñ íå áàëóåò. Âìåñòî ýòîãî
åñòü íå ìåíåå êðàñèâàÿ è áîëåå ïîëåç-
íàÿ âîçìîæíîñòü ïîñìîòðåòü íà ìèð
ïîä ëþáûì óãëîì íà ðàçíîé âûñîòå, à
òàêæå îò ïåðâîãî ëèöà. Ñìîòðèòñÿ äîñ-

ÇÀÊÎÍ � ×ÒÎ ÄÛØËÎ...

ÂËÀÑÒÜ ÇÀÊÎÍÀ (POWER OF LAW)

ÁÀ, ÇÍÀÊÎÌÛÅ ÂÑÅ ËÈÖÀ!

ÒÎ ËÈ ÄÅÂÓØÊÀ, À ÒÎ ËÈ ÂÈÄÅÍÜÅ

!
Òå, êîìó ïîñ÷àñòëèâèëîñü áëèçêî ïîçíà-
êîìèòüñÿ ñ êîëîðèòíûìè ïåðñîíàæàìè
«Êîäà äîñòóïà: ÐÀÉ», íàâåðíÿêà ïðèçíàëè
ñíàéïåðà Êàòðèí â ãåðîèíå «Âëàñòè çàêî-
íà». Îäíàêî íå âñå òàê ïðîñòî. Ñîáûòèÿ
«Âëàñòè» ïðîèñõîäÿò íå ïîçæå, à  ðàíüøå
«ðàéñêèõ». Òàê ÷òî ìû ìîæåì ñâîèìè ðó-
êàìè äîâåñòè Êýòè äî ïå÷àëüíîé ó÷àñòè,
îæèäàþùåé åå â îðèãèíàëå, ëèáî èçáà-
âèòü äåâóøêó îò æåñòîêèõ ìîðàëüíûõ òåðçàíèé. Ïîïóòíî ïîìåíÿâ ñóäüáû åùå
íåñêîëüêèõ çíàêîìûõ ïåðñîíàæåé...

Âåñüìà äîñòîéíàÿ äëÿ ïîøàãîâîé òàêòèêè ðåàëèçàöèÿ âèäà «èç ãëàç». Âñå èãðîâûå äåéñòâèÿ � õîäüáà,
ñòðåëüáà, ðàçãîâîðû � äîñòóïíû òàê æå, êàê è â îáû÷íîì ðåæèìå. 

Â êà÷åñòâå âðàãîâ è ñîþçíèêîâ ìîãóò âûñòó-
ïàòü ðàçëè÷íûå ðîáîòû. Ïîäëåæàò âçëîìó.

Ïîòåíöèàëüíûé ñîþçíèê. Îáðàòèòå âíèìàíèå
íà öèôðó íà ìàéêå. Íè÷åãî íå íàïîìèíàåò?

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Fallout 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Êîä äîñòóïà: 
ÐÀÉ»

È ÂÅ×ÍÛÉ ÁÎÉ, ÏÎÊÎÉ ÍÀÌ ÒÎËÜÊÎ ÑÍÈÒÑß... 

×òî ìîæåò áûòü õóæå äëÿ
ëþáîé ïðèëè÷íîé äåâóøêè,
÷åì êðûñà ïîáëèçîñòè?
Îïÿòü ïðèäåòñÿ âèçæàòü,
çâàòü íà ïîìîùü, è, ðàçäè-
ðàÿ äîðîãóùèå êîëãîòêè,
ëåçòü íà áëèæàéøèå âûñî-
êèå ïðåäìåòû, ñîâåðøåííî
çàáûâ î òîì, ÷òî êðûñû �
îòëè÷íûå âåðõîëàçû. Îäíà-
êî, ñóäÿ ïî èãðå, ïîäîáíàÿ
òðàäèöèÿ ñêîðî îñòàíåòñÿ â
ïðîøëîì. Â áóäóùåì æå ýòè
æèâîòíûå, îñîáåííî ãèãàí-
òñêèå ìóòèðîâàâøèå ïðåäñ-
òàâèòåëè âèäà, ïîáûâàâøèå
íà Ìàðñå, ñäåëàþòñÿ æå-
ëàííûìè äàìñêèìè ñïóòíè-
êàìè. Ïî êðàéíåé ìåðå,
ñïóòíèêîì ãåðîèíè, âåñüìà
âåðîÿòíî, ìîæåò ñòàòü îäíà
èç òàêèõ êðûñ. Ñòàðóõå Øà-
ïîêëÿê è íå ñíèëàñü ïîäîá-
íàÿ æèâîòèíêà, îñíàùåííàÿ
èìïëàíòàòàìè ïî ïîñëåäíå-
ìó ñëîâó òåõíèêè.

ÄÅÂÓØÊÈ 
È ÊÐÛÑÛ 

!
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ÎÁÇÎÐ

òîéíî, íî ñ òî÷êè çðåíèÿ çäðàâîãî
ñìûñëà íàáëþäàåòñÿ íåêîå æóëüíè÷å-
ñòâî: ñ îäíîé ñòîðîíû, â ðåæèìå «âèäà
èç ãëàç» êàìåðà ñâîáîäíî êðóòèòñÿ íà
360 ãðàäóñîâ, ñ äðóãîé, � åñëè âðàãè
ñêðûâàþòñÿ çà ñïèíîé, òî, âðàùàÿ ãî-
ëîâîé, èõ âñå ðàâíî íå ðàçãëÿäåòü.

ÇÀÊÎÍ ÄÎÏËÅÐÀ
Çâóêîâûå âîëíû, èçëó÷àåìûå èãðîé,
ëàñêàþò ñëóõ. Æóð÷àíèå ñàóíäòðåêà �
òî íåæíîå, òî íàïîðèñòîå. Ðå÷ü ïåðñî-
íàæåé � «êèíîøíàÿ» êàê ïî êà÷åñòâó,
òàê è ïî ñîäåðæàíèþ, çâóê ñîçäàåò èã-
ðîâóþ àòìîñôåðó â òîé æå ñòåïåíè,
÷òî è ãðàôèêà. Äà è äèàëîãè ïîä ñòàòü.
Ïðîöèòèðóþ ëèøü îäíó ôðàçó, ãðóñòíî
ïðîèçíåñåííóþ íàåìíèöåé, ñòîÿùåé íà
áåðåãó ñòî÷íîé êàíàâû: «Äà, çäåñü íå
ôîíòàí, íî çäåñü õîòü âîäà...»

ÇÀÊÎÍ ÄÆÓÍÃËÅÉ
Â èãðå ïðàâèò áàë çàêîí äæóíãëåé, êî-
òîðûé ãëàñèò, ÷òî êàæäûé ñàì çà ñåáÿ.
Åñòü Íåáåñíûé, Âåðõíèé è Íèæíèé ãî-
ðîä. Â Íåáåñíîì � ñïîêîéíî, íî ïðåñ-
òóïíèêè æèâóò è òàì. Ïðàâäà, äëÿ çëî-
äåÿíèé èì õâàòàåò ïðîñòîðîâ Íèæíåãî.
Ñóùåñòâóþò ìîãóùåñòâåííûå ãðóïïè-
ðîâêè è êëàíû ïîìåíüøå, è, êðîìå òî-

ãî, ìåñòíûå ïàðèè � ìóòàíòû èç ìàðñè-
àíñêîé êîëîíèè. Ïîëèöèè, ïîõîæå, äî
îïðåäåëåííîãî ìîìåíòà âñå ðàâíî, ÷òî
ïðîèñõîäèò è ÷åì çàíèìàþòñÿ åå ñîò-
ðóäíèêè. Ïîñûëàÿ ãåðîèíþ íà çàäàíèå,
íà÷àëüñòâî çàáûâàåò î åå ñóùåñòâîâà-
íèè, ïðåäîñòàâëÿÿ äåâóøêå âîçìîæ-
íîñòü ñàìîé âûáèðàòü ñîþçíèêîâ è
âðàãîâ, è ýòî ïîääåðæèâàåò èãðîâóþ
íåëèíåéíîñòü. Ïåðâûì âûñòðåëîì â
íåéòðàëüíîãî ïåðñîíàæà Êàòðèí ïðåâ-
ðàùàåò öåëûé êëàí â ñâîèõ ëè÷íûõ âðà-
ãîâ, âòîðûì � âî âðàãîâ ïîëèöèè (ïðè
óáèéñòâå ãåðîèíåé ïîëèöåéñêîãî èãðà
àâòîìàòè÷åñêè çàêàí÷èâàåòñÿ). Âûáè-
ðàòü, â êîãî ñòðåëÿòü, ïðåäñòîèò èãðî-
êó. Äàæå ïåðâûé íàïàðíèê, êîòîðîãî
ìîæíî ïîäîáðàòü â ïîëèöåéñêîì óï-
ðàâëåíèè, õîòÿ è èìååò ñîáñòâåííîå
ìíåíèå è áóäåò àêòèâíî åãî âûðàæàòü â
ñþæåòíûõ ðàçãîâîðàõ, â ðåæèìå äðàêè
áåçðîïîòíî ïàëüíåò, â êîãî ïðèêàæå-
òå. Îäíàêî, ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ,
òîòàëüíîå èãíîðèðîâàíèå òîâàðèùà ïî
îðóæèþ ìîæåò ïðèâåñòè ê òîìó, ÷òî îí
ïðåäàñò âàñ. Âïðî÷åì, äî îïðåäåëåí-
íîãî ìîìåíòà ìîæåòå íè÷åãî è íå ïðè-
êàçûâàòü � âðàãè áóäóò óñïåøíî âåñòè
áîåâûå äåéñòâèÿ ñàìîñòîÿòåëüíî è â
êîíöå âàì îñòàíåòñÿ ëèøü äîáèòü ïîñ-

ëåäíåãî èãðîêà ïðîèãðûâàþùåé êîìàí-
äû. Òîëüêî â ýòîì ñëó÷àå âñå î÷êè îïû-
òà ïðîéäóò ìèìî âàñ.

ÇÀÊÎÍ ÅÄÈÍÑÒÂÀ È ÁÎÐÜÁÛ
ÏÐÎÒÈÂÎÏÎËÎÆÍÎÑÒÅÉ
...òàêæå äîáàâëÿåò â èãðó íåìàëî ñà-
ìîáûòíîñòè. Íà÷èíàÿ îò ïîäêîíòðîëü-
íûõ èãðîêó ñîìíèòåëüíûõ ëè÷íîñòåé â
êà÷åñòâå íàïàðíèêîâ è çàêàí÷èâàÿ áà-
ëàíñîì äîñòîèíñòâ è íåäîñòàòêîâ. Èã-
ðà âîîáùå íàñêâîçü ïðîïèòàíà èì. Íó
ïî÷åìó, íàïðèìåð, ðàçðàáîò÷èêè ðå-
øèëè, ÷òî óâåëè÷åíèå ïëîùàäè ëîêà-
öèè åñòü ïëþñ? Íàñ óâåðÿþò, ÷òî òà-
êèì îáðàçîì "ïîÿâèëîñü ïîëå äëÿ ìà-
íåâðà", è "âçðîñëàÿ äèñòàíöèÿ áîÿ",
íî áîëüøèíñòâî áîåâ, îñîáåííî íà
ïåðâûõ ïîðàõ, ïðîèñõîäèò íà áëèçêîì
ðàññòîÿíèè. Êîíå÷íî, ýòî ïîäàðèëî
íàì âåñüìà æèâîïèñíûå ìåñòà (íåêî-
òîðûå ïðîñòî ñëåçó âûøèáàþò, íàïðè-
ìåð, êàíàëèçàöèÿ � ìåñòî îáèòàíèÿ
ìóòàíòîâ � íè äàòü íè âçÿòü îäèí èç ëà-
áèðèíòîâ Planescape: Torment), îäíà-
êî îáøèðíûå ïîëÿ áèòâ îáðåêàþò íà
äîëãîå ïîøàãîâîå ïîëçàíèå â ïîèñêàõ
âðàãîâ. Â íåáîåâîì ðåæèìå âñå ïðî-
èñõîäèò äîâîëüíî áûñòðî, ñêîðîñòü
àíèìàöèè íàñòðàèâàåòñÿ, à ïî äâîéíî-
ìó êëèêó ïåðñîíàæè ïðîñòî òåëåïîð-
òèðóþòñÿ â âûáðàííóþ òî÷êó.
Åùå îäíà æåðòâà ýòîãî çàêîíà � âûáîð
â ïîëüçó äðàêè êàê îñíîâíîãî ñïîñîáà
ðåøåíèÿ ëþáûõ ïðîáëåì. Äàæå Ðîáî-
êîï è áðóòàëüíûé Äðåää âñåãäà ñïåðâà
âåæëèâî ïðîñèëè ïðåñòóïíèêîâ ñäàòü-
ñÿ, à âîò Êýòè, íàäî ïîëàãàòü, ïðîãóëè-
âàëà óðîêè ïðàâà, âìåñòî ýòîãî äûðÿâÿ
ìèøåíè â òèðå. Âïðî÷åì, â àòìîñôåðó
èãðû ýòîò ïîäõîä àäåêâàòíî âïèñûâà-
åòñÿ, à åñëè îí íå íðàâèòñÿ ëè÷íî âàì �
íå òîðîïèòåñü áðîñàòü «Âëàñòü çàêî-
íà». Óâåðåíà, èãðà äàñò âàì øàíñ âîñ-
ñòàíîâèòü ñïðàâåäëèâîñòü. Ñðàâíè-
òåëüíî ìàëîé êðîâüþ. 

ÀËËÎ, ÃÀÐÀÆ!

ÌÀØÈÍÀ � ÍÅ ÐÎÑÊÎØÜ, À ÑÐÅÄÑÒÂÎ ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß

!
Òà÷êà � ýòî åùå è îòëè÷íîå ïîäñïîðüå â äðà-
êå. Ó êàæäîãî àâòî � ñâîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ
äåéñòâèÿ. Ìîæíî èçÿùíî ïîäðóëèòü ê âðàãó,
âûëåçòè èç ìàøèíû, ïåðåáèòü ïðîòèâíèêîâ,
çàëåçòü îáðàòíî. È âñå çà îäèí õîä, òàê êàê âî
âðåìÿ äâèæåíèÿ àâòîìîáèëÿ î÷êè äåéñòâèÿ
ñèäÿùèõ âíóòðè íå òðàòÿòñÿ! Êñòàòè, ìîæíî è
áàíàëüíî çàäàâèòü âðàãîâ. Äëÿ ýòîãî ïîäîé-
äåò ëþáàÿ ìàøèíà íà óðîâíå � ïîëèöåéñêèå
èìåþò ïîëíîå ïðàâî êîíôèñêîâàòü ÷àñòíóþ
ñîáñòâåííîñòü â èíòåðåñàõ çàêîíà. 

Êîãäà õîä ïåðåäàåòñÿ ïðîòèâíèêó, èíòåðôåéñ èñ÷åçàåò ñ ýêðàíà, äàáû íè÷òî íå ìåøàëî
íàñëàæäàòüñÿ çðåëèùíûìè ïèðîòåõíè÷åñêèìè ýôôåêòàìè. 

Â âèðòóàëüíîì ñíå ìàëåíüêîé äåâî÷êè
ìîæíî íàéòè è òàêóþ êàðòèííóþ ãàëëåðåþ.

Ýòî íå Tron 2.0, ýòî ìåñòíûé «çàâîä-íåâåñòü-
÷òî-ïðîèçâîäÿùèé». Ýëåìåíò êèáåðïàíêà.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓËÓ×ØÅÍÍÛÅ ÕÅÊÑÛ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êèáåðïàíêîâñêàÿ àòìîñôåðà, íå-
ëèíåéíûé ñþæåò, êîëîðèòíûå ïåð-
ñîíàæè, âèçóàëüíîå ðàçíîîáðàçèå
ëîêàöèé, îáøèðíûé àðñåíàë.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïóòàíûå óðîâíè, òåìíîòà â îò-
äåëüíûõ ëîêàöèÿõ, âÿëàÿ çàâÿç-
êà ñþæåòà, çàòÿíóòûé ïðîöåññ
ïîèñêà íåäîáèòûõ âðàãîâ.

Ïàðàëëåëüíîå ðàçâèòèå èãðîâîé
âñåëåííîé «Êîäà äîñòóïà: ÐÀÉ».
Íà ñòóïåíüêó âûøå îðèãèíàëà.

�

6.5

Ñî âðåìåí «ÊÄÐ» ýêðàí
ãåðîÿ ñëåãêà èçìåíèëñÿ.
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ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sierra  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Impression Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
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http://www.lords3.com

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
brunet@yandex.ru

Ä
àâíûì-äàâíî, êîãäà äå-
ðåâüÿ áûëè áîëüøèå,
âèí÷åñòåðû ìàëåíüêèå,
à Windows � 3.11, ðàç-

ðàáîò÷èêè íå ìîãëè ïîðàçèòü
íàñ êðàñèâîé ãðàôèêîé, ðåà-
ëèñòè÷íîñòüþ ãåéìïëåÿ è áîã
çíàåò, ÷åì åùå.
Ïðèõîäèëîñü âûêðó÷èâàòüñÿ çà ñ÷åò
îðèãèíàëüíûõ æàíðîâ è íåñòàíäàðò-
íûõ èäåé. Íà ñòàðûõ ïðîåêòàõ, êàê
íà ôóíäàìåíòå, è ñòîèò ñîâðåìåí-
íàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ. À òàêèå õè-
òû, êàê Civilization è Master of Magic
óæå äàâíî âîøëè â àííàëû èñòîðèè...
Ìû äî ñèõ ïîð, çàïóñòèâ èõ, ÷àñàìè
ñèäèì ïåðåä ìîíèòîðîì, ïóñêàÿ íîñ-
òàëüãè÷åñêóþ ñëåçó.
Ïðèçíàéòåñü, âàì íàâåðíÿêà íå ðàç
ïðèõîäèëà â ãîëîâó ìûñëü: «À ÷òî åñëè
âçÿòü ñòàðóþ äîáðóþ èãðó è èñïîëíèòü
åå âî âñåé êðàñå íûíåøíèõ âîçìîæíîñ-
òåé?» Ê ñ÷àñòüþ (îõ, ñîìíåâàåìñÿ �
ïðèì. ðåä.), ýòà èäåÿ ðåãóëÿðíî ïîñå-
ùàåò íå òîëüêî âàñ, íî è ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Äëÿ îäíîé òîëüêî Civilization äàâíî
ìîæíî íàïèñàòü òîìèê èñòîðèè ñî
ñëîæíûì ãåíåàëîãè÷åñêèì äðåâîì íà
ïîñëåäíåé ñòðàíèöå. Âîò è êîìïàíèÿ
Impressions Games, íåìíîãî ïîòðåíè-

ðîâàâøèñü íà Zeus è Pharaoh, ðåøèëà
ñäåëàòü íàì ïîäàðîê è âîçðîäèòü êóëü-
òîâûé ïðîåêò � Lords of the Realm.

ÐÀÇÄÅËßÒÜ È ÂËÀÑÒÂÎÂÀÒÜ
Íå îäèí ãîä ìèíóë ñ ìîìåíòà âûõîäà
ïðåäûäóùåé ÷àñòè, òàê ÷òî ïîçâîëüòå
íàïîìíèòü, î ÷åì ðå÷ü. Íà äâîðå çàðÿ
ïðîøëîãî òûñÿ÷åëåòèÿ (ïðèáëèçè-
òåëüíî 1000-1400 ãã.), êîãäà Ðèìñêàÿ
èìïåðèÿ, êàíóâ â ëåòó, îñòàâèëà ïîñëå
ñåáÿ ðàçäðîáëåííóþ ôåîäàëüíóþ Åâ-
ðîïó. Âû, êàê è ëþáîé ôåîäàë, ðåøàå-
òå ðàçîáðàòüñÿ ñ ýòèì áåñïîðÿäêîì
ñàìûì òðèâèàëüíûì îáðàçîì � ïðèá-
ðàòü âñå ê ðóêàì. Îäíèì ñëîâîì, äîá-
ðî ïîæàëîâàòü â Ñðåäíåâåêîâüå!
Êàê è ïðåæäå, èãðà äåëèòñÿ íà äâå ÷àñ-
òè: ýêîíîìè÷åñêóþ è áîåâóþ. Ïåðâàÿ
âñòðå÷àåò íàñ äî áîëè çíàêîìîé êàð-
òîé ìèðà ñ çàìêàìè, ôåðìàìè è æäó-
ùèìè ïðèêàçîâ îòðÿäàìè. Â íàëè÷èè ó

íàñ èìååòñÿ ñêðîìíîå êîðîëåâñòâî,
ðàçáèòîå íà íåñêîëüêî íàäåëîâ. Êàæ-
äûé èç íèõ ìîæåò âûïîëíÿòü ñâîþ ðîëü,
îïðåäåëÿåìóþ âûáîðîì âàññàëà � âà-
øåãî ñòàâëåííèêà íà ýòîé òåððèòîðèè.
Âñåãî èõ ñóùåñòâóåò ÷åòûðå òèïà: ðû-
öàðè (ïðàâÿò çàìêàìè è ãàðíèçîíàìè;
ñîñòàâëÿþò êîñòÿê âàøåé àðìèè), áþð-
ãåðû (îñíîâûâàþò ãîðîäà è ïðèíîñÿò
çîëîòî â êàçíó), êðåñòüÿíå (ðàáîòàþò
íà ôåðìàõ, ñíàáæàÿ çàïàñàìè âàøó
àðìèþ) è ñâÿùåííèêè (ñòðîÿò öåðêâè è
ïîäíèìàþò ìîðàëü, óâåëè÷èâàÿ ïðè-
ðîñò è áîåâîé äóõ âîèíîâ). Íî íå âñå
òàê ïðîñòî, êàê âûãëÿäèò íà ïåðâûé
âçãëÿä. Îíè ÿâëÿþòñÿ ÷àñòÿìè ñëîæíîé
ñèñòåìû, â êîòîðîé íåîáõîäèìî ñîá-
ëþäàòü áàëàíñ. Ñîçäàâàÿ àðìèþ, âàì
ïðèäåòñÿ ñíà÷àëà ïîäóìàòü, ÷åì åå
ïðîêîðìèòü, è âñïîìíèòü î ôåðìàõ. À
çàòåì è î ãîðîäàõ, êîòîðûå íå òîëüêî
êîïÿò äëÿ âàñ çîëîòî, íî è ïîçâîëÿþò

ËÎÐÄÛ: ÄÅÑßÒÜ ËÅÒ ÑÏÓÑÒß

LORDS OF THE REALM III

ÍÀÐÈÑÓÅÌ, ÁÓÄÅÌ ÆÈÒÜ...

ÌÎÉ ÄÎÌ � ÌÎß ÊÐÅÏÎÑÒÜ

!
Ïîíÿòèÿ î êðàñîòå ó âñåõ ðàçíûå. Çà-
÷åì, íàïðèìåð, ñàæàòü â çàìêå öâåòû è
âåøàòü áðîñêèå ôëàãè. Âåäü äåñÿòîê-
äðóãîé êàòàïóëüò è ïàðà êàçàðì ñïî-
ñîáíû ïðèäàòü èçûñêàííîñòü ëþáîìó
ïåéçàæó. Â ÷àñòíîñòè, äëÿ îáëàäàòå-
ëåé òàêîãî óòîí÷åííîãî âêóñà â èãðå
èìååòñÿ îáåùàííûé ðåäàêòîð çàìêîâ.
Â ðîëè àðõèòåêòîðà âû îãðàíè÷åíû
ëèøü ðàçìåðàìè ó÷àñòêà è âàøåé ôàí-
òàçèåé, à çà âñå îñòàëüíîå ïðèäåòñÿ
ïëàòèòü óæå ïðè ïîñòðîéêå.

Êàðòà î÷åíü ïðîñòà, è ê íåé áûñòðî ïðèâûêàåøü. Ïîðÿäêîì íàäîåäàåò ëèøü ïîñòîÿííîå îòñëåæèâàíèå
è ïåðåõâàò âðàæåñêèõ ðûöàðåé, äåñÿòêàìè ñëîíÿþùèõñÿ ïî ââåðåííîé íàì òåððèòîðèè.

Ïðîòåæå «áîãà âîéíû» � àðòèëëåðèÿ.
Ðàçðóøåíèé îíà äåëàåò íåìàëî.

Ïðîñòûå ñðàæåíèÿ îáû÷íî ïðîèñõîäÿò 
ïî ñõåìå «ñòåíêà íà ñòåíêó».

Êèïÿùåå ìàñëî � êëàññè-
êà ñðåäíåâåêîâûõ îñàä.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÉ,×ÅÌ

Stronghold:
Crusader 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Lords 
of Realm II 

ÅÑËÈ ÄÓØÀ ÏÐÎÑÈÒ ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÓÞ RTS, ÊÓÏÈÒÅ LORD OF REALM III. ÍÅ ÏÎÆÀËÅÅÒÅ!

Íå òàê äàâíî íàñ ïîðàäîâàë
ñâîèì ïîÿâëåíèåì
Stronghold, à òåïåðü ïîäîñ-
ïåë è Lords of the Realms III. 
Êîìïàíèÿ Tilted Mill
Entertainment, ñîçäàííàÿ 
îñíîâàòåëÿìè Impression
Games (ïðèëîæèâøåãî ðóêó 
ê òàêèì èãðàì, êàê Caesar,
Emperor, Pharaoh, Zeus è,
ñîáñòâåííî, Lords of the
Realm III), àíîíñèðîâàëà íî-
âûé ïðîåêò ïîä íàçâàíèåì
Children of the Nile, êîòîðûé
óæå â ýòîì ãîäó îáåùàåò ïå-
ðåíåñòè íàñ â Äðåâíèé Åãè-
ïåò. Ðàçðàáîò÷èêè çàïîëó÷è-
ëè äâèæîê Empire Earth è âû-
äàëè ðÿä îáåùàíèé, â ÷èñëå
êîòîðûõ ôèãóðèðóåò ïîëíàÿ
òðåõìåðíîñòü ñî âñåìè âû-
òåêàþùèìè. Â îáùåì, ó æàí-
ðà ýêîíîìè÷åñêèõ ãðàäîñò-
ðîèòåëüíûõ ñòðàòåãèé âïå-
ðåäè áåçîáëà÷íîå áóäóùåå.

ÐÀÑÖÂÅÒ ÆÀÍÐÀ? !
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ïîïîëíÿòü âîéñêî íàåìíèêàìè (òîæå
çà äåíüãè, åñòåñòâåííî). Öåðêîâü æå è
âîâñå èãðàåò ãëîáàëüíóþ ðîëü � áóäó÷è
åäèíîé äëÿ âñåõ, îíà ñïîñîáíà çàìåò-
íî ïîäíÿòü âàø àâòîðèòåò êàê â ãëàçàõ
íàðîäà, òàê è ñîñåäåé. À ïðè íåîáõîäè-
ìîñòè ìîæåò, íàïðèìåð, ãðÿçíóþ âîéíó
íàçâàòü êðåñòîâûì ïîõîäîì. È âåäü íà-
ðîä ïîâåðèò!
Àâòîðèòåò, êñòàòè, çäåñü ïîíÿòèå íå
àáñòðàêòíîå, à âïîëíå èçìåðèìîå.
Äëÿ ÷åãî è ñëóæèò ñêðîìíûé íàáîð
ëè÷íûõ õàðàêòåðèñòèê � ðåïóòàöèÿ,
ðûöàðñòâî è õðèñòèàíñòâî, � îïðå-
äåëÿþùèõ èñõîä êàê äèïëîìàòè÷åñ-
êèõ ïåðåãîâîðîâ, òàê è, â êàêîé-òî
ìåðå, ñðàæåíèé.

ÂÐÅÌß � ÄÅÍÜÃÈ 
Åñëè ðàíüøå îñíîâîé «ëîðäîâ» áûëè
âñå-òàêè áàòàëüíûå ñöåíû, òî â òðåòü-
åé ÷àñòè àâòîðû ðåøèëè ñîáëþñòè áà-
ëàíñ. À ïîòîìó îòíþäü íå ìåíüøóþ
÷àñòü èãðû ïðèäåòñÿ çàíèìàòüñÿ äåëà-
ìè ãîñóäàðñòâåííûìè. Ïîæàëóé, äàæå
çàíèìàòüñÿ èìè ïðèäåòñÿ ïîñòîÿííî �
ðàçðàáîò÷èêè ïîïðîùàëèñü ñ êíîïêîé
«End Turn» è ñäåëàëè òðåòüþ ÷àñòü
ñòðàòåãèåé â ðåàëüíîì âðåìåíè... Ïî-
íàñòîÿùåìó ðåàëüíîì. Ïðåäâîñõèùàÿ

âîçãëàñ íåäîâîëüñòâà, îòìå÷ó, ÷òî õó-
æå èãðà îò ýòîãî íå ñòàëà, ðàçâå òîëü-
êî äèíàìè÷íåé è ñëîæíåå � íå òàê-òî
ïðîñòî óñëåäèòü ñðàçó çà âñåì êîðîëå-
âñòâîì. Íî èäåÿ ïîèñòèíå îðèãèíàëüíà
� âðåìÿ áåæèò âñåãäà îäèíàêîâî, çàíè-
ìàåòåñü ëè âû äèïëîìàòèåé èëè îñàæ-
äàåòå êðåïîñòü. Òàê ÷òî âåñü ìèð íå áó-
äåò çàñòûâàòü â îæèäàíèè êîíöà áèò-
âû, è ïîêà âû çàíÿòû ðàññòàíîâêîé êà-
òàïóëüò ó îäíîãî çàìêà, âðàã èìååò
âîçìîæíîñòü íåçàìå÷åííûì íàïàñòü
íà äðóãîé. Ê ñ÷àñòüþ, âû âñåãäà ìîæå-
òå äîâåðèòü áîé AI, íî âðÿä ëè âàì çà-
õî÷åòñÿ äåëàòü ýòî ÷àñòî. Îäíèì ñëî-
âîì, ñðàæåíèÿ ñòàëè ðîñêîøüþ, à
ó÷àñòèå â íèõ � ýëåìåíòîì ñòðàòåãèè.

Î ÏÐÅÊÐÀÑÍÎÌ
Óäåðæàòüñÿ îò áàòàëèé áóäåò ñëîæíî.
Impressions Games íå îáìàíóëè îæèäà-
íèé è ïîðàäîâàëè êðàñèâûì òðåõìåð-
íûì äâèæêîì. Òåïåðü ìû ìîæåì ïîëþ-
áîâàòüñÿ íà ñîòíè ðóáÿùèõñÿ âîèíîâ,
ëåòÿùèå ãðàäîì ñòðåëû, ãîðÿùèå ñòå-
íû çàìêîâ è ïðî÷èå ðàäîñòè òîãî âðå-
ìåíè íà ôîíå íåäóðñòâåííîãî ïåéçàæà
ñ õîëìàìè, äåðåâüÿìè è ðåêàìè.
Äëÿ ðàòíûõ äåë íàì ïðåäëàãàåòñÿ 18
òèïîâ þíèòîâ, âêëþ÷àÿ íåìàëåíüêèé

àññîðòèìåíò áîåâûõ ìàøèí. Þíèòû,
ïðàâäà, íå ñîâñåì ïîäõîäÿùåå ñëî-
âî � êàæäûé èç íèõ ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé îòðÿä, âîçãëàâëÿåìûé ðûöàðåì.
Ïîñëåäíèé ìîæåò áûòü óáèò (â ýòîì
ñëó÷àå îòðÿä óõóäøèò õàðàêòåðèñòè-
êè, à òî è âîâñå ñáåæèò ñ ïîëÿ áîÿ) èëè
âçÿò â ïëåí (òîãäà ó âàñ áóäåò âîçìîæ-
íîñòü åãî âûêóïèòü). Îòìåòèì íàëè÷èå
òàêèõ âåùåé, êàê ðàçëè÷íûå ôîðìà-
öèè è ðåæèìû àòàêè, è ïåðåéäåì ê òî-
ìó, çà ÷òî è ïîëþáèëè Lords of Realm.
Áàëëèñòû, òðåáóøåòû, òàðàíû, ïðèñ-
òàâíûå ëåñòíèöû, ÷àíû ñ êèïÿùåé ñìî-
ëîé � âñå ýòî ñîñòàâëÿþùèå ïîëíîöåí-
íîé îñàäû íàñòîÿùåãî çàìêà! Óäî-
âîëüñòâèå îò íåå ìîæåò ïîäïîðòèòü
ëèøü âåñüìà ïîñðåäñòâåííûé AI, ãîòî-
âûé áðîñèòñÿ â àòàêó óæå ïîñëå ïàðû
çàëïîâ êàòàïóëüò. Äëÿ ìàêñèìàëüíîé
ïðèáëèæåííîñòè ãåéìïëåÿ ê ñðåäíåâå-
êîâûì áàòàëèÿì áûëè ïðèëîæåíû çíà-
÷èòåëüíûå óñèëèÿ, è, íàäî ñêàçàòü, íå
íàïðàñíî. Ðàçíîîáðàçèå âîéñê è îáè-
ëèå îñàäíûõ ìàøèí çàñòàâëÿþò ïîëî-
ìàòü ãîëîâó íàä òàêòèêîé, à óæ âîç-
ìîæíîñòü ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííûõ çàì-
êîâ òî÷íî äàñò âàì ïî÷óâñòâîâàòü ñå-
áÿ íàñòîÿùèì ñòðàòåãîì.

ËÎÐÄÀÌ � ÁÛÒÜ
Ê åäèíñòâåííîìó ñóùåñòâåííîìó íå-
äîñòàòêó ìîæíî, ïîæàëóé, îòíåñòè
ëèøü îòñóòñòâèå ÷åãî-ëèáî ñâåðõâû-
äàþùåãîñÿ. Èìåííî òàê. Èãðà íå ïðå-
òåíäóåò íà çâàíèå õèòà, íî è ïîæóðèòü
ðàçðàáîò÷èêîâ, â ïðèíöèïå, íå çà ÷òî.
Ìîæåò, òîëüêî real-time èì ïðîñòÿò íå
âñå. Íî ãëàâíîå � àâòîðàì âñå æå óäà-
ëîñü äîíåñòè äî íàñ ïðåæíþþ àòìîñ-
ôåðó è ñîçäàòü åùå áîëåå óâëåêà-
òåëüíûé ãåéìïëåé, ñîõðàíèâ äóõ ñå-
ðèè. À çíà÷èò, èãðà áóäåò èíòåðåñíà
êàê äëÿ òåõ, êòî óæå âîçäàë äàíü ïðå-
äûäóùèì ÷àñòÿì, òàê è äëÿ òåõ, êòî
ñëûøèò î Lords of Realm âïåðâûå. 

ÎÑÀÄÀ ÏÎ-ÔÐÀÍÖÓÇÑÊÈ

À ÊÀÊ ÇÂÓ×ÈÒ...

!
Êðàñèâûì ñëîâîì «òðåáþøå» íàçûâàåò-
ñÿ íå ìàðêà äóõîâ, à ñàìîå ìîùíîå ñòå-
íîáèòíîå îðóäèå â èãðå, äà, íàâåðíîå, è â
èñòîðèè. Îáëàäàÿ îãðîìíûìè ðàçìåðà-
ìè, îíî ñïîñîáíî ðàññòðåëèâàòü ñòåíû è
áàøíè ñ áåçîïàñíîãî ðàññòîÿíèÿ. Òàê ÷òî
îòêèíüòåñü íà ñïèíêó êðåñëà è íàáëþäàé-
òå, êàê çàìîê ìåäëåííî, íî âåðíî ñðàâíè-
âàåòñÿ ñ çåìëåé. Ïàðà òðåáþøå ñïîñîá-
íà ñâåñòè íà íåò ïðåèìóùåñòâà ëþáîé
êðåïîñòè, äàæå ñïðîåêòèðîâàííîé âàìè.

Ïî÷óâñòâóéòå âêóñ íàñòîÿùåé îñàäû. Êàòàïóëüòû ïðîäåëàëè áðåøü â ñòåíå äëÿ êàâàëåðèè, 
à âûøêè ïîìîãàþò âîèíàì çàáèðàòüñÿ íà ñòåíû ñ íàèìåíüøèìè ïîòåðÿìè.

Õîðîøî òàì, ãäå íàñ íåò. Âïðî÷åì, íè îäíî
èç ïîñåëåíèé íå çàñòðàõîâàíî îò âòîðæåíèé.

Íà ïîëíîì ñêàêó êàâàëåðèÿ ñïîñîáíà âêëè-
íèòüñÿ â ñòðîé è ïðîñòî ñìåñòè öåëûé îòðÿä.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÏÐÀÂÄÀÍÍÛÅ ÎÆÈÄÀÍÈß 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ èäåÿ, íåñòàíäàðòíûé
ãåéìïëåé, íåïëîõàÿ ãðàôèêà
è ïðèÿòíûé äèçàéí.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáûé AI, íåóäîáíàÿ êàìåðà,
ñëó÷àéíûé íàáîð þíèòîâ,
îòñóòñòâèå âûäàþùèõñÿ
íîâàöèé.

Ñòàðàÿ äîáðàÿ èãðà â íîâîìîä-
íîì ïðèêèäå. Óâàæàþùèé ñåáÿ
ñòðàòåã îáÿçàí èìåòü åå â ñâîåé
êîëëåêöèè.

�
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS one, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: fighting 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Gotham Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Big Ape Productions 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ

http://www.gothamgames.com/games/deathmatch/

ÑÅÐÃÅÉ «TD» ÖÈËÞÐÈÊ 
td@miranime.net 

ÄÄ óìàþ, ìíîãèå ïî ìåíü-
øåé ìåðå ñëûøàëè ïðî
«Çâåçäíûé áîé íàñ-
ìåðòü» � ïîïóëÿðíîå øîó

íà MTV, ãäå ïëàñòèëèíîâûå çíà-
ìåíèòîñòè ðàñ÷ëåíÿþò äðóã äðóãà
íà ðèíãå íà óòåõó ôàíàòàì. Òå-
ïåðü, áëàãîäàðÿ Gotham Games,
ìû ñ âàìè ìîæåì íåïîñðåäñòâåí-
íî ïîó÷àñòâîâàòü â êðîâàâûõ ïîå-
äèíêàõ, ðàñïðàâèòüñÿ ñ íåëþáè-
ìûìè çâåçäàìè... Çâó÷èò õîðî-
øî, ïðàâäà? Åñëè áû íå ìíîãî-
÷èñëåííûå «íî»...
Ñïèñîê çíàìåíèòîñòåé íà âûáîð êðàéíå
ìàë; ñåêðåòíûå ïåðñîíàæè âðîäå Ôðàí-
êåíøòåéíà íèêàêîé öåííîñòè íå ïðåäñ-
òàâëÿþò. Äðàòüñÿ ìîæíî èñêëþ÷èòåëüíî
â ïðåäåëàõ ñòàíäàðòíîãî êâàäðàòíîãî
ðèíãà, à íà êàæäóþ çâåçäó ïðèõîäèòñÿ ïî
÷åòûðå ñ ïîëîâèíîé ïðèåìà è ïîëòîðà
ôàòàëèòè (îäíàêî íà ëèòðû ôîíòàíîì
áðûçæóùåé êðîâè ñîçäàòåëè èãðû íå

ïîñêóïèëèñü). Âñåãî ïðåäëàãàåòñÿ äâà
ðåæèìà èãðû: ÷åìïèîíàò, ñîñòîÿùèé èç
øåñòè ýïèçîäîâ ïî òðè ìàò÷à (ïðîõîäèò-
ñÿ íà ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè îäíîé ðó-
êîé çà ÷àñ-ïîëòîðà) è îáû÷íûé versus-ðå-
æèì, ãäå ïðîòèâíèêîì ìîæåò âûñòóïàòü
êàê íåäååñïîñîáíûé AI, òàê è òîâàðèù ñî
âòîðûì äæîéñòèêîì. Òàêæå èìååòñÿ âîç-
ìîæíîñòü ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ çíàìåíè-
òîñòü � íî ýòî ïîäîáèå «Ôàáðèêè Çâåçä»
âûïóñêàåò ñêó÷íûõ óðîäöåâ, êîòîðûå ìî-
ãóò ïîñîñòÿçàòüñÿ â îðèãèíàëüíîñòè ñ
ïðåäñòàâèòåëÿìè ðåàëüíîé «ÔÇ».

Èìåþùèåñÿ â èãðå ìîäåëüêè çíàìåíè-
òîñòåé î÷åíü äàæå ïîõîæè íà èõ àíà-
ëîãè èç øîó (ê âåðñèè äëÿ PS one ýòî,
ñàìî ñîáîé, íå îòíîñèòñÿ) � áëàãî è
òàì îíè áûëè óãëîâàòûìè. À âîò àíè-
ìàöèÿ ïðèåìîâ êðàéíå ìåäëåííà, èç-
çà ÷åãî áîè ñòàíîâÿòñÿ ïðîñòî íåâû-
íîñèìî ñêó÷íûìè. Íèêàêèìè èíòåðåñ-
íûìè áîíóñàìè èãðà òàêæå
ïîõâàñòàòüñÿ íå ìîæåò, òàê ÷òî åñëè
Celebrity Deathmatch âàì íå íàäîåñò
÷åðåç ïàðó ÷àñîâ èãðû, ñìåëî ìîæåòå
íàçâàòü ñåáÿ óíèêóìîì. 

Î ÒÎÌ, ÊÀÊ ÇÂÅÇÄÛ ÃÀÑßÒ ÄÐÓÃ ÄÐÓÃÀ

MTV�S CELEBRITY DEATHMATCH
ÂÅÐÄÈÊÒ

ÝÒÎ ÆÅ MTV!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ïîäðàñòàþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ MTV�øíèêîâ �
íî íèêàê íå ãåéìåðîâ � 
è òîëüêî ïîä ïèâî. Óæàñíàÿ
ãðàôèêà, ñêó÷íûé èãðîâîé
ïðîöåññ... Ñïèñîê ïðîäîëæèòå
ñàìè.

3.5

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Õîðîøèé äîâåñîê ê ñåðèàëó
Mega Man Battle Network. 
Ïîíðàâèòñÿ ëþáèòåëÿì 
êàðòî÷íûõ èãð, îäíàêî íå
ÿâëÿåòñÿ ïîëíîöåííîé RPG.
À æàëü.

7.0

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: card battle 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://www.capcom.com/xpml/game.xpml?gameid=750063 

SPRIGGAN 
spriggan@miranime.net

ÂÂ
ïðåääâåðèè âûõîäà ÷åòâåð-
òîé ÷àñòè Mega Man Battle
Network, Capcom ðåøèëà
âûïóñòèòü îòâåòâëåíèå ñå-

ðèàëà, äàáû ôàíàòû «çàìîðèëè ÷åð-
âÿ÷êà» ïåðåä äåéñòâèòåëüíî ñåðüåç-
íûì ïðèêëþ÷åíèåì. Èãðà èçíà÷àëü-
íî íå ïðåòåíäîâàëà íà çâàíèå ÷åãî-
òî íåîáûêíîâåííîãî, îäíàêî ñóäüáà
åå ñëîæèëàñü èíà÷å: Mega Man
Battle Chip Challenge ïîëó÷èëàñü íå
ïðîñòî äîâåñêîì ê ãëàâíîìó êîíêó-
ðåíòó Pokemon � îíà ïîëó÷èëàñü äî-
âåñêîì ãðàìîòíûì, ïðîäóìàííûì è
î÷åíü äàæå èíòåðåñíûì.
Äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ âî âñåëåííîé
MMBN. Ìàëü÷èêó Ëàíó (Lan) âûïàëà âîç-
ìîæíîñòü ïîó÷àñòâîâàòü â Battle Chi p
Grand Prix � êðóïíåéøåì ÷åìïèîíàòå, ãäå
íà êîíó ñòîÿò èñêëþ÷èòåëüíî ïðèâëåêà-
òåëüíûå äëÿ áîéöîâñêèõ ìàññ ïðèçû. Åñ-
òåñòâåííî, íàø ãåðîé íå ìîæåò ïðîïóñ-
òèòü ñòîëü ìàñøòàáíîå ìåðîïðèÿòèå è

áåç ëèøíèõ ðàçäóìèé ïðèíèìàåò âûçîâ.
Ïåðâîå, ÷òî ïðèâëåêàåò âíèìàíèå, � âû-
áîð ïåðñîíàæà. Äà, ïîìèìî Ëàíà ó÷àñ-
òèå â òóðíèðå ïðèíèìàþò Ðîëë (Roll),
Äåêñ (Dex), ×îä (Chaud), Êàé (Kai) è Ìý-
ðè (Mary) � çíàêîìûå ïî MMBN ëèöà. Ó
êàæäîãî èç íèõ ñâîé «ïèòîìåö» ñî ñâîèìè
èíäèâèäóàëüíûìè îñîáåííîñòÿìè. Èãðî-
âîé ïðîöåññ ñòàë áîëüøå íàïîìèíàòü Yu-
Gi-Oh!: áèòâû ñòðîÿòñÿ íà ïðèìåíåíèè ÷è-
ïîâ (Chi ps) è èõ êîìáèíàöèé. Êàæäûé ÷èï
ÿâëÿåò ñîáîé îïðåäåëåííîå äåéñòâèå,
áóäü òî àòàêà èëè ëå÷åíèå, è åãî ìîæíî

ñ÷èòàòü àíàëîãîì êàðò â èãðàõ âðîäå
Magic the Gathering. Çäåñü ïðåäñòîèò
áîëüøå íàáëþäàòü çà ñðàæåíèÿìè ñî
ñòîðîíû, ÷åì, ñîáñòâåííî, äðàòüñÿ ëè÷-
íî. Íî åñòü â ýòîì îäèí ïëþñ � äîáàâëÿ-
þòñÿ ìíîãî÷èñëåííûå ýëåìåíòû ñòðàòå-
ãèè, êîòîðûå è äåëàþò ãåéìïëåé MMBCC
òàêèì óâëåêàòåëüíûì è ãëóáîêèì.
Èãðà îòëè÷íî ïîäõîäèò äëÿ êîðîòàíèÿ âðå-
ìåíè äî MMBN4. Â íåé çàìå÷àòåëüíî âñå,
çà èñêëþ÷åíèåì åäèíñòâåííîé äåòàëè �
ïîëíîöåííàÿ RPG â ìèðå Mega Man íàì íà-
âåðíÿêà ïðèäåòñÿ áîëüøå ïî âêóñó. 

ÏÎÊÅÌÎÍ? ÌÅÃÀ ÌÅÍ!

MEGA MAN BATTLE CHIP CHALLENGE

Òîììè Ëè, êàê âîäèòñÿ, 
áàðàáàíèò. 

Âåòåðàí Ìýíñîí ïðîòèâ ëåòàþùå-
ãî íåãðà Ì-ðà Ò. ×üÿ âîçüìåò? 

Íà âàø âûáîð � øåñòü èãðàáåëü-
íûõ ïåðñîíàæåé. Îäèí ëó÷øå
äðóãîãî!

Áèòâû íå òå, ÷òî â MMBN, 
õîòÿ è î÷åíü ïîõîæè. Áîåâûå
ïðîãðàììû � ñåðüåçíîå îðóæèå.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: card battle ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

http://www.konami.com

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Å
ñëè âû åùå íå â êóðñå, ñàìûì
ïðèáûëüíûì áðåíäîì Konami
â ïîñëåäíèå ãîäû ÿâëÿåòñÿ îò-
íþäü íå Metal Gear Solid è óæ

òî÷íî íå Castlevania. Ñåðèàë Yu-Gi-
Oh � ýòî â îïðåäåëåííîì ñìûñëå
êîíêóðåíò äëÿ Pokemon è Mega Man
Network EXE, åãî æå ìîæíî íàçâàòü è
êîíñîëüíûì âàðèàíòîì Magic the
Gathering. Àíèìåøíûé äèçàéí è âå-
ñåëûå ïîåäèíêè íà êàðòàõ â äóõå
MTG � âîò ÷òî òàêîå Yu-Gi-Oh.
Â ñâåæåé èãðå íàñ æäóò áîëåå òûñÿ÷è êàðò
è äåñÿòêè ïîïóëÿðíûõ ïåðñîíàæåé (ïîçàè-
ìñòâîâàíû èç îäíîèìåííîãî àíèìå-ñåðèà-

ëà). Ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü
ñîçäàâàòü äî òðåõ ðàçíûõ êî-
ëîä äëÿ äóýëåé. Äèçàéí òðàäè-
öèîííî ñîâåðøåíåí (õîòÿ ðàñ-
ñ÷èòàí, ïîíÿòíî äåëî, íà äå-
òåé), ãåéìïëåé èäåàëüíî ñáà-
ëàíñèðîâàí, êîìïüþòåðíûé ïðî-
òèâíèê � óìåí. Yu-Gi-Oh! World
Championshi p Tour 2004 â ïåð-
âóþ î÷åðåäü îðèåíòèðîâàí íà
ìóëüòèïëååðíûå äóýëè, íî åñòü
è îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì, ãäå íàäî ïóòåøåñòâîâàòü
ïî «áîëüøîé êàðòå» è ïî î÷åðå-
äè ïîáåæäàòü âðàãîâ.
Êîíå÷íî, íå îáîøëîñü è áåç
ïðîáëåì. Ê ïðèìåðó, ïðèëàãàå-
ìàÿ èíñòðóêöèÿ íå ñîâñåì ïîíÿò-
íî îáúÿñíÿåò ïðàâèëà èãðû. Èñ-
÷åçëà âîçìîæíîñòü èìïîðòèðî-
âàòü êàðòó èç ðåàëüíîãî ìèðà.
Íàïîìíþ, ÷òî ðàíüøå äîñòàòî÷-
íî áûëî ââåñòè ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé âîñüìèçíà÷íûé êîä, ÷òîáû
îíà ïîÿâèëàñü â âàøåé âèðòó-
àëüíîé êîëîäå. Èäåÿ õîðîøà, íî
ëþáèòåëè æóëüíè÷àòü âñå èñïîð-
òèëè. Çàòî ñîõðàíåíà äðóãàÿ èí-
òåðåñíàÿ èäåÿ � ïîääåðæêà âñåõ
ðàñïðîñòðàíåííûõ ÿçûêîâ (ðóñ-
ñêîãî, ïðàâäà, íåò) äàæå â àìå-
ðèêàíñêîé âåðñèè. È ðå÷ü íå
èäåò î ìåòà-ñèìâîëàõ â äóõå
Phantasy Star Online. Åñëè èñïà-
íåö è ôðàíöóç çàõîòÿò ïîìå-
ðèòüñÿ ñèëàìè, òî ó êàæäîãî èõ
íèõ îïèñàíèÿ ê êàðòàì áóäóò âû-
âîäèòüñÿ íà ðîäíîì ÿçûêå. Íè÷å-
ãî îñîáåííîãî, íî çàáîòà î ïîêó-
ïàòåëÿõ î÷åíü ðàäóåò. 

YU-GI-OH! WORLD
CHAMPIONSHIP 
TOUR 2004

ÊÀÐÒÎ×ÍÛÅ ÂÎÉÍÛ

Ê ñ÷àñòüþ, âñå öèôðû â èãðå õîðîøî
÷èòàþòñÿ è íà ýêðàíå GBA.

Â Ðîññèè ýòî àíèìå íå ñëèøêîì
ïîïóëÿðíî, îäíàêî...

Êàðò ñòàëî åùå áîëüøå, à ôàíòàçèè
èõ ñîçäàòåëåé ìîæíî ïîçàâèäîâàòü.

www.e-shop.ru www.gamepost.ru
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ÊÀÐÒÛ Â ÐÓÊÈ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Ìíîãî îáíîâëåíèé, ÷åòêàÿ 
ñïåöèàëèçàöèÿ (íèêàêèõ ñþæåò-
íûõ ðåæèìîâ), îãðîìíûé íàáîð
êàðò. Èäåàëüíûé âûáîð äëÿ 
ôàíàòîâ ñåðèàëà, îñòàëüíûì
ëó÷øå îòíåñòèñü ê èãðå 
íàñòîðîæåííî.

7.0



Ð
àçãíåâàííûå äóõè îáðàòèëè
ñìûøëåíîãî èíäåéöà Êåíàè â
ìåäâåäÿ, è, ÷òîáû âåðíóòü ñåáå

÷åëîâå÷åñêèé îáëèê, þíîøå íóæíî áó-
äåò ïîäðóæèòüñÿ ñ îáèòàòåëÿìè ëåñà
è ñ èõ ïîìîùüþ íàéòè ìåñòî, ãäå Ñâåò
ñõîäèòñÿ ñ Çåìëåé. Â èãðå «Áðàòåö
Ìåäâåæîíîê», êàê â ëþáèìîì ìóëüò-
ôèëüìå, ïðåâðàùåííûé Êåíàè è êîñî-
ëàïûé Êîäà ïóòåøåñòâóþò âìåñòå,
âäâîåì ïðåîäîëåâàÿ ïðåïÿòñòâèÿ. Èã-
ðà áóäåò èíòåðåñíà ïðåæäå âñåãî äå-
òÿì ìëàäøåãî âîçðàñòà, è äëÿ íèõ
íóæíî áûëî áû ñäåëàòü åå ìàêñèìàëü-
íî äîñòóïíîé. Ê ñîæàëåíèþ, îçâó÷êà
îñòàëàñü íà àíãëèéñêîì ÿçûêå, à íå-
òî÷íî ïåðåâåäåííûé òåêñò îòîáðàæà-
åòñÿ øðèôòîì íåïðèÿòíîãî ñèíåãî
öâåòà. Íå òî.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Brother Bear 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Íîâûé Äèñê 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Disney Interactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.nd.ru/products/

Ðåçþìå: Äåòñêèé ïëàòôîðìåð 
ïî ñâåæåìó ìóëüòôèëüìó ñòóäèè
Óîëòà Äèñíåÿ.
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Â
èãðàõ ñåðèè Europa Univer-
salis ìû õîòèì âèäåòü íå ãðà-
ôè÷åñêèå èçëèøåñòâà, à òî÷-

íûå, êðîïîòëèâî âîññîçäàííûå èñòî-
ðè÷åñêèå ðåàëèè ðàññìàòðèâàåìîãî
ïåðèîäà. Òàê, â «Âèêòîðèè» çà ïðîñ-
òåíüêèìè èçîáðàæåíèÿìè ñîëäàò
ñòîèò ìîùíàÿ ìàòåìàòè÷åñêàÿ ìî-
äåëü, ó÷èòûâàþùàÿ âñå, äàæå ñàìûå
íåçíà÷èòåëüíûå, íþàíñû âåäåíèÿ
âîéíû, âïëîòü äî âëèÿíèÿ öåí íà ñè-
ãàðåòû íà ìîðàëü áîéöîâ ñ ïåðåäî-
âîé. Â èãðå íåò îçâó÷êè, íî ïðåäîñ-
òàòî÷íî òåêñòà, êîòîðûé áûë ïîë-
íîñòüþ ïåðåâåäåí íà íàø ðîäíîé
ÿçûê. Äà òàê ëîâêî, ÷òî íå ïðèäå-
ðåøüñÿ íè ê òåðìèíîëîãèè, íè ê ðàç-
ìåðó áóêâ â øðèôòàõ, íè ê èõ ôîð-
ìå. Îòëè÷íî.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Victoria: An Empire under the Sun 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Paradox 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 32 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

http://www.games.1c.ru/victoria_rus/ 

Ðåçþìå: Âîëüíîå ïðîäîëæåíèå
Europa Universalis, äàþùåå èãðîêó
âîçìîæíîñòü ïîêîðèòü öåëûé ìèð.

Å
ñëè âû ëþáèòå ìóëüòèìåäèé-
íûå ïðèêëþ÷åíèÿ ìóììè-òðîë-
ëåé, íå ïðîïóñòèòå ýòîò äèñê

îò «troll.ru». Âìåñòå ñ ëþáîçíàòåëü-
íûì êîòîì Ôèíäóñîì äåòè ïðîãóëÿ-
þòñÿ ïî ñàäèêó äåäóøêè Ïåòñîíà è
ïîïàäóò â ñàìûå ïîòåøíûå ïåðåäåë-
êè. Êà÷åñòâî ïåðåâîäà â ïîäîáíûõ
ïðîåêòàõ î÷åíü âàæíî, âåäü þíûé èã-
ðîê åùå íå óñïåë âûó÷èòü èíîñòðàí-
íûå ÿçûêè. È ìû ðàäû ñîîáùèòü, ÷òî
èãðà è ïåðåâåäåíà, è îçâó÷åíà ïðå-
âîñõîäíî. Ëîêàëèçàòîðû ïåðåïèñà-
ëè âñå òåêñòû (áëàãî, èõ çäåñü ìà-
ëî), ïðîãîâîðèëè àáñîëþòíî âñå
ðåïëèêè, äàæå ñïåëè íåñêîëüêî ïå-
ñåí, äà òàê çäîðîâî, ÷òî èãðó ñ òðó-
äîì ìîæíî îòëè÷èòü îò ðîäíîé, ðîñ-
ñèéñêîé ðàçðàáîòêè. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Pettson & Findus 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Gammafon Multimedia AB 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 166 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.games.1c.ru/petson/

Ðåçþìå: Àäâåí÷óðà äëÿ ñàìûõ ìàëåíü-
êèõ, îñíîâàííàÿ íà êíèãå Ñâåíà Íîðäêâèñ-
òà, äåòñêîãî ïèñàòåëÿ èç Øâåöèè.

ÁÐÀÒÅÖ 
ÌÅÄÂÅÆÎÍÎÊ ÂÈÊÒÎÐÈß 

ÏÅÒÑÎÍ 
È ÔÈÍÄÓÑ 
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Ñ
îñêó÷èëèñü ïî äåòåêòèâíûì
àäâåí÷óðàì? Õîòèòå ïîïðî-
áîâàòü ñåáÿ â ðîëè îäíîãî èç

ãåðîåâ ìèëèöåéñêîãî ñåðèàëà? Ïî-
æàëóéñòà, CSI � ê âàøèì óñëóãàì.
Âìåñòå ñ êîìàíäîé áûâàëûõ ñûùè-
êîâ âû áóäåòå ðàññëåäîâàòü ñàìûå
çàïóòàííûå ïðåñòóïëåíèÿ: ñîáèðàòü
óëèêè, ïðîâåðÿòü äîêàçàòåëüñòâà,
ñîñòàâëÿòü ñïèñîê ïîäîçðåâàåìûõ,
äîïðàøèâàòü ñâèäåòåëåé è àðåñòî-
âûâàòü ïðåñòóïíèêîâ. Ëîêàëèçàöèÿ
óäàëàñü: ðóññêèå ñëîâà íà âñåõ ïà-
íåëÿõ èíòåðôåéñà ñìîòðÿòñÿ óìåñò-
íî, êðèìèíàëèñòè÷åñêèå òåðìèíû ïå-
ðåâåäåíû ÷åòêî è ÿñíî, îçâó÷êà
ñðàâíèòåëüíî õîðîøà, à â ðàçëè÷íûõ
ìåíþ ìîæíî ââîäèòü è ðóññêèå áóê-
âû. Î÷åíü íåïëîõî.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
CSI: Crime Scene Investigation 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
369 Interactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/csi/

Ðåçþìå: Êâåñò ïî ìîòèâàì îäíîè-
ìåííîãî òåëåâèçèîííîãî ñåðèàëà.

Î
äíàæäû óòðîì âû ïðîñûïàå-
òåñü íå â ïîñòåëè, à â êðèî-
ãåííîé êàìåðå. Ëèõà áåäà

íà÷àëî: ãîëîãðàôè÷åñêîå èçîáðàæå-
íèå êàêîãî-òî íåçíàêîìöà îáúÿâëÿ-
åò, ÷òî âû îñóæäåíû çà ñòðàøíîå
ïðåñòóïëåíèå è ÷òî æèòü âàì îñòà-
ëîñü ëèøü ïàðó íåäåëü, íèêàê íå
áîëüøå. Íà ýòîì çàïèñü îáðûâàåòñÿ,
è âû îñòàåòåñü îäèí íà îäèí ñ äåñÿò-
êàìè ìåõàíèçìîâ ãèãàíòñêîé ñòàíöèè-
òþðüìû. Èãðà âûãëÿäèò î÷åíü öåëüíî
â ïåðâóþ î÷åðåäü áëàãîäàðÿ çàòåéëè-
âûì øðèôòàì, êîòîðûå çàìå÷àòåëü-
íî ñìîòðÿòñÿ â ëþáîì ìåíþ èãðû.
Êîððåêòíûé ïåðåâîä è ýìîöèîíàëü-
íàÿ îçâó÷êà äåëàþò Schizm 2 ñàìûì
êðàñèâûì êâåñòîì, êîãäà-ëèáî âûïó-
ùåííûì íà ðóññêîì ÿçûêå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Schizm 2 Chameleon 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
DreamCatcher 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/schizm_2/

Ðåçþìå: Îäèí èç ñàìûõ òåõíîëîãè-
÷åñêè ñîâåðøåííûõ êâåñòîâ 
â èñòîðèè æàíðà.

«1C»
óæå âûïóñòèëà
òðè èãðû îá îïå-
ðàòèâíèêàõ îò-

ðÿäà «Äåëüòà», è ýòà, ÷åòâåðòàÿ, äà-
åò íàì íîâóþ âîçìîæíîñòü ïîãðó-
çèòüñÿ â ìèð ïðîôåññèîíàëüíîãî
ñïåöíàçà. Â «Îïåðàöèè «Êàðòåëü»»
îäèííàäöàòü ìèññèé: ñíà÷àëà âû áî-
ðåòåñü ïðîòèâ êîëóìáèéñêèõ íàðêî-
òîðãîâöåâ, çàòåì èçâîäèòå âêîíåö
îáíàãëåâøèõ èðàíñêèõ òåððîðèñòîâ.
Â èãðå ïîÿâèëèñü òðè íîâûõ âèäà îðó-
æèÿ è òðè äîïîëíèòåëüíûå  åäèíèöû
âîåííîé òåõíèêè. Ãîâîðÿ î ðóññêîé
ðåäàêöèè Team Sabre, ïðåæäå âñåãî
õî÷åòñÿ îòìåòèòü, íàñêîëüêî ïðî-
ôåññèîíàëüíî îòå÷åñòâåííûå ëîêà-
ëèçàòîðû îáîøëèñü ñ àíãëèéñêèìè
òåêñòàìè. Ñðàçó âèäíî, ÷òî âñå

øðèôòû ïîäáèðàëèñü ïîä êîíêðåò-
íûå ìåíþ, à òåêñòû áûëè íàïèñàíû ñ
îãëÿäêîé íà ïîäëèííûå âîåííûå òåð-
ìèíû. Íà äèñêå ñ èãðîé íåòðóäíî íàé-
òè äîâîëüíî ïîäðîáíûé ìàíóàë, îáó-
÷àþùèé êàê îñíîâàì ãåéìïëåÿ, òàê è
âåäåíèþ íàñòîÿùèõ êîíòðòåððîðèñ-
òè÷åñêèõ îïåðàöèé. Ýòà èíñòðóêöèÿ
íàïèñàíà íàñòîëüêî õîðîøî, ÷òî ñ
óñïåõîì ìîãëà áû ðàñïîëàãàòüñÿ íà
ñòðàíèöàõ ó÷åáíèêà ïî òàêòèêå âå-
äåíèÿ áîÿ. Áëàãîäàðÿ äîáðîòíîìó
ïåðåâîäó, êà÷åñòâåííîé è ÿðêîé îç-
âó÷êå, ðàçíîîáðàçíûì ìèññèÿì, óì-
íûì íàïàðíèêàì è ïðàâèëüíîìó äè-
çàéíó óðîâíåé, èãðàÿ â Team Sabre, è
â ñàìîì äåëå îùóùàåøü ñåáÿ â
öåíòðå íàñòîÿùåãî âîîðóæåííîãî
êîíôëèêòà. Íàø âûáîð!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Delta Force Black Hawk Down: Team Sabre 

ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
NovaLogic 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 32
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 733 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://www.snowball.ru/delta6/

Ðåçþìå: Ñâåæèé ðàçóäàëûé
ñïåöíàçîâñêèé áîåâèê, øåñòàÿ
÷àñòü â ñåðèè Delta Force.

CSI: 
ÌÅÑÒÎ ÏÐÅÑÒÓÏËÅÍÈß 

SCHIZM 2 
ÕÀÌÅËÅÎÍ 

DELTA FORCE: 
ÎÏÅÐÀÖÈß «ÊÀÐÒÅËÜ»

ÎÁÇÎÐ ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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Ï
åðå÷èòûâàþ âñòóïëåíèå ê ðóáðèêå â ïðîøëîì íîìåðå è ïîíè-
ìàþ, ÷òî íå îñîçíàâàë â ïîëíîé ìåðå ìàñøòàá ÿâëåíèÿ. Òî
åñòü ÿ ïîäîçðåâàë, êîíå÷íî. ×óÿëî ìîå ñåðäöå, äà è îïûò

ïîäñêàçûâàë � íàäî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñëóæåáíûì ïîëîæåíèåì è ðà-
çîáðàòüñÿ. Íåñïðîñòà âåäü ñåãîäíÿøíèé ðûíîê ìîáèëüíûõ èãð â ìè-
ðå ïðèíîñèò áîëåå 1,5 ìèëëèàðäîâ äîëëàðîâ. À èçâåñòíûå ñâîèì ôà-
íàòè÷íûì îòíîøåíèåì ê èãðàì æèòåëè ßïîíèè è Þæíîé Êîðåè ñäåëà-
ëè èõ îäíîé èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ìîáèëüíûõ óñëóã ó ñåáÿ â ñòðàíàõ.
Ñïàñèáî «ÏëåéÌîáàéë» � âåäóùåé ðîññèéñêîé êîìïàíèè ïî ðàñïðî-
ñòðàíåíèþ èãðîâîãî êîíòåíòà äëÿ ñîòîâûõ. Ïîìîãëè îêóíóòüñÿ â
îìóò ìîáèëüíûõ ðàçâëå÷åíèé ñ ãîëîâîé. Âûäàëè äåñÿòîê ïîëüçóþ-
ùèõñÿ âûñîêèì ñïðîñîì ó ïîêóïàòåëåé èãð. Âñïîìíèâ, êàê ìó÷àëñÿ
ñ íåáîëüøèì ýêðàíîì è òåñíî ðàñïîëîæåííûìè êíîïêàìè «Íîêèè», ÿ
äîñòàë ñâîé âåðíûé Z600 è óäàëèë èç åãî ïàìÿòè ïîëîâèíó ìåëîäèé
è ôîòîãðàôèè âñåé ðåäàêöèè «ÑÈ», äåìîíñòðèðîâàâøèåñÿ íà ýêðà-
íå òåëåôîíà âî âðåìÿ èõ íàñòîé÷èâûõ çâîíêîâ ñ òðåáîâàíèåì ïðèñ-
ëàòü, íàêîíåö, ìàòåðèàë îá ýòèõ äóðàöêèõ èãðàõ äëÿ ìîáèëüíèêîâ.
Äàëüøå âñå ïðîñòî, íî ÿ ïîâòîðþ äëÿ òåõ, êîìó íå äîñòàëñÿ íàø
ïðîøëûé íîìåð. Java-èãðà ñîñòîèò èç äâóõ ÷àñòåé: äåñêðèïòîðà
(òåêñòîâûé ôàéë *.jad), ñîäåðæàùåãî â ñåáå íàñòðîéêè è èíôîðìà-
öèþ î ðàçìåùåíèè âòîðîé ÷àñòè, è Java-àðõèâà (ôàéë *.jar). Äëÿ òî-
ãî ÷òîáû óñòàíîâèòü åå, ïîëüçîâàòåëü äîëæåí òåì èëè èíûì ñïîñî-
áîì ïîëó÷èòü ññûëêó íà äåñêðèïòîð (òî åñòü .jad ôàéë). Êëàññè÷åñ-
êàÿ ñõåìà, ðàáîòàþùàÿ äëÿ âñåõ èçâåñòíûõ àïïàðàòîâ, � ñêà÷àòü
äåñêðèïòîð ÷åðåç WAP-ïîðòàë, ïîëó÷èâ ññûëêó ïî SMS. Âíóòðè
ôàéëà-äåñêðèïòîðà óêàçàí URL, ïî êîòîðîìó ðàñïîëîæåí Java-àð-
õèâ. Òåëåôîí àâòîìàòè÷åñêè èëè ïîñëå ïîäòâåðæäåíèÿ íà÷èíàåò
ñêà÷èâàòü àðõèâ. Åñëè âàø òåëåôîí ïîääåðæèâàåò ñêà÷èâàíèå ïî
HTTP, òî â íåãî ìîæíî ïðÿìî ââîäèòü URL-ïóòü ê JAD-ôàéëó. 
Âòîðîé ñïîñîá � ñêà÷àòü ñíà÷àëà èãðó íà êîìïüþòåð, à ïîòîì ñ ïî-
ìîùüþ ñïåöèàëüíîãî êàáåëÿ, êîòîðûé ïîäêëþ÷àåòñÿ ÷åðåç COM èëè
USB ïîðò, ëèáî ÷åðåç IR-ïîðò (èëè áîëåå ðåäêèé Bluetooth), çàêà-
÷àòü ýòó èãðó íà òåëåôîí. Ðàçóìååòñÿ, äëÿ ýòîãî âñå ðàâíî íóæíî
çíàòü ññûëêó íà íåå. ß, ñàìî ñîáîé, çàêà÷èâàë ñ êîìïüþòåðà. Òàêèì
îáðàçîì, åñëè çà Èíòåðíåò ïëàòèòå íå âû, åùå è ýêîíîìèÿ íà ìî-
áèëüíîì òðàôèêå ïîëó÷àåòñÿ, ìèçåðíàÿ, ïðàâäà.
Ñ ìîìåíòà ïîÿâëåíèÿ è óñïåøíîãî çàïóñêà íà òåëåôîíå äîñòàâ-
øèõñÿ ìíå èãð ÿ ìíîãîå ïîíÿë. Âî-ïåðâûõ, ÿ áûë ñîâåðøåííî ïðàâ,
êîãäà ðåêîìåíäîâàë èãðàòü íà òåëåôîíàõ-«ðàñêëàäóøêàõ». Ïîëó-
÷àåòñÿ ïî÷òè êàê íà GBA � è ýêðàí áîëüøîé, è â ðóêàõ äåðæàòü
óäîáíî, è êíîïêè íå òåñíî ðàñïîëîæåíû, è íàâèãàöèîííàÿ êëàâèøà
êðóïíàÿ. Ñóõî è êîìôîðòíî. Âî-âòîðûõ, âûÿñíèëîñü, ÷òî ÿ íå ñîâ-
ñåì ÷åòêî ïðåäñòàâëÿë ñåáå óðîâåíü, êîòîðîãî óæå äîñòèãëè ìî-
áèëüíûå èãðû. Ó íåêîòîðûõ � îòëè÷íàÿ òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà, çàìå-
÷àòåëüíàÿ îçâó÷êà, à êàêîé ãåéìïëåé! Ïîæàëóé, íå õâàòàåò òîëüêî
ïîëíîöåííîãî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà, êàê â íåêîòîðûõ
èãðàõ äëÿ N-Gage, ÷åðåç Bluetooth. Ïîêà ïðèõîäèòñÿ ñîðåâíîâàòüñÿ
â çíàêîìîì ïî êîìïüþòåðíûì ïîøàãîâûì ñòðàòåãèÿì ðåæèìå hot
seat, ïåðåäàâàÿ òåëåôîí äðóã äðóãó. Íî íå çà ãîðàìè è òàêèå âîç-
ìîæíîñòè, óâåðåí.
Â ýòîò íîìåð óñïåëè ïîïàñòü èãðû «ïîïðîùå» (÷òî íå çíà÷èò õóæå). Äà,
äà. Â îñòàëüíûå ïðîñòî íåîáõîäèìî èãðàòü íåñêîëüêî äíåé � íàñòîëü-
êî îíè îáøèðíû, ñëîæíû, ìíîãîãðàííû è èíòåðåñíû. Çàìå÷ó íàïîñëå-
äîê, ÷òî êðèòåðèè îöåíêè ðåçêî ïîâûñèëèñü, òåïåðü íèêàêèõ ñêèäîê íà
«íåñåðüåçíîñòü». Âñå êàê ó âçðîñëûõ.

ÌÒÑ

Íàçâàíèå ííàñòðîåê MTS GPRS
Ñâîé ññàéò http://wap.mts.ru
Òèï ññåàíñà Íåïðåðûâíûé
Çàùèòà ññâÿçè Îòêëþ÷èòü
Êàíàë ääàííûõ GPRS
Òî÷êà ââõîäà GGPRS-ññâÿçè wap.mts.ru
Àäðåñ IIP-ïïðîòîêîëà 212.44.140.13
Òèï îîïîçíàíèÿ Îáû÷íîå
Òèï ððåãèñòðàöèè Àâòîìàòè÷åñêè
Èìÿ ïïîëüçîâàòåëÿ mts
Ïàðîëü mts

Áè Ëàéí GSM

Íàçâàíèå ííàñòðîåê BeeLine GPRS
Ñâîé ññàéò http://wap.beeline.ru
Òèï ññåàíñà Íåïðåðûâíûé
Çàùèòà ññâÿçè Îòêëþ÷èòü
Êàíàë ääàííûõ GPRS
Òî÷êà ââõîäà GGPRS-ññâÿçè wap.beeline.ru
Àäðåñ IIP-ïïðîòîêîëà 192.168.017.001
Òèï îîïîçíàíèÿ Îáû÷íîå
Òèï ððåãèñòðàöèè Àâòîìàòè÷åñêè
Èìÿ ïïîëüçîâàòåëÿ beeline
Ïàðîëü beeline

Ìåãàôîí

Íàçâàíèå ííàñòðîåê Megawap GPRS
Ñâîé ññàéò http://wap.megawap.ru
Òèï ññåàíñà Íåïðåðûâíûé
Çàùèòà ññâÿçè Îòêëþ÷èòü
Êàíàë ääàííûõ GPRS
Òî÷êà ââõîäà GGPRS-ññâÿçè wap.msk
Àäðåñ IIP-ïïðîòîêîëà 010.010.001.002
Òèï îîïîçíàíèÿ Îáû÷íîå
Òèï ððåãèñòðàöèè Àâòîìàòè÷åñêè
Èìÿ ïïîëüçîâàòåëÿ wap
Ïàðîëü wap

Íàñòðîéêà WAP äëÿ Sony Ericsson Z600

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ
http://playmobile.ru/games

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» 
çà íåîöåíèìóþ ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè. 

$340

Sony Ericsson Z600
Èãðû òåñòèðîâàëèñü íà ýòîì òåëåôîíå
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Ï åðâàÿ äåéñòâèòåëüíî ïîðàçèâøàÿ ìåíÿ èãðà.
Òàêîãî íà òåëåôîíå ïðîñòî íå ìîæåò áûòü!

Àíèìàöèÿ ïî÷òè êàê ó ïåðâîãî «Ïðèíöà», ó ãåðîåâ
äàæå ìèìèêà ïðîðèñîâàíà, îçâó÷êà âåëèêîëåï-
íàÿ, íå êàêîé-íèáóäü «òûö-òûö», à ïîëèôîíè÷åñ-
êèå ìåëîäèè ñ «âîñòî÷íûì» óêëîíîì. Ïî÷òè ôàé-
òèíã. Õîòÿ íåò, çàéäåì ñ äðóãîé ñòîðîíû. Ýòî ïðè-
ìåðíî êàê ïðî ãîíî÷íûé ñèì ãîâîðÿò, ÷òî îí «èç-
ëèøíå àðêàäíûé». Òàê è çäåñü. Åñòü äâà óäàðà è
äâà ñîîòâåòñòâóþùèõ áëîêà, ïëþñ ïðûæîê, ñ êî-
òîðûì ìîæíî îáà óäàðà êîìáèíèðîâàòü. È âñåõ
äåëîâ. Ïîíà÷àëó. Íî êîãäà ÷åòâåðòûé èëè ïÿòûé
áîññ óäåëûâàåò òåáÿ, êàê ýòî íàçûâàåòñÿ «ó
áîëüøèõ», ñ «ïåðôåêòîì» çà 15 ñåêóíä... Îòíîøå-
íèå ê ïðîöåññó ìåíÿåòñÿ. Ïðåäóãàäàòü êîìáèíà-
öèþ ïðîòèâíèêà è â íóæíóþ äîëþ ñåêóíäû ïðîâåñ-
òè êîíòðàòàêó, âîâðåìÿ ïîäïðûãíóòü, ïîñòàâèòü
ïðàâèëüíûé áëîê, è íå íåðâíè÷àòü, íå íåðâíè÷àòü,
íå ìàòåðèòüñÿ íà âåñü âàãîí ìåòðî, ÷åðò òåáÿ ïî-
äåðè! Íó íå ïîëó÷àåòñÿ ó ìåíÿ çàðåçàòü ýòîãî
ìåðçêîãî çåëåíîãî òîëñòÿêà-áîññà, êîòîðûé òàê

ñîòðÿñàåò ïîë, ÷òî ó ìåíÿ ïîëîâèíà çäîðîâüÿ
ñðàçó ñíèìàåòñÿ! Õîòÿ ïîñòîéòå� À åñëè åãî áèòü
ðóáÿùèì óäàðîì â ïðûæêå? Âî, äðóãîå äåëî!
Øèêàðíî îòðèñîâàííûå çàäíèêè, ïåðñîíàæè è ýô-
ôåêòû, îòëè÷íîå çâóêîâîå îôîðìëåíèå, ðàçíîîá-
ðàçíûå ïðîòèâíèêè, äâà ðåæèìà èãðû � ñîáñòâåí-
íî ñþæåòíîå ïðîõîæäåíèå, ñ ðàçíûìè ïðåïÿò-
ñòâèÿìè è ïðîòèâíèêàìè, è ñïàððèíã ñ ðàñòóùèì â
ìàñòåðñòâå âðàãîì, çàáàâíàÿ àòìîñôåðà, ïðîïè-
òàííàÿ ÷åðíûì þìîðîì, � ýòî øåäåâð, äðóçüÿ ìîè.
Ðåêîìåíäóþ èçî âñåõ ñèë. 

Damage San 
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Ýòî øàõìàòû. Ñàìûå îáû÷íûå. Òîëüêî â ìî-
áèëüíîì òåëåôîíå. Îäíà èç ñòàðåéøèõ èãð

âîîáùå, äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ âî ìíîãîì íåïðåâ-
çîéäåííîé. Ìèëëèîíû âîçìîæíûõ êîìáèíàöèé è
òàêòèê. Òî åñòü âû äåéñòâèòåëüíî õîòèòå, ÷òîáû ÿ
âàì òóò íàïèñàë ðåöåíçèþ íà øàõìàòû?! Îòêðî-
âåííî ãîâîðÿ, ïîñëåäíèé ðàç çà øàõìàòíîé äîñ-
êîé ÿ ñèäåë ëåò 15 íàçàä. Òîãäà ÿ íåìíîæêî óìåë
èãðàòü è ÷àñòåíüêî äàæå ïîáåæäàë. Ñ òåõ ïîð
óòåêëî ìíîãî õìåëüíîé âîäû è ÿ, ñóäÿ ïî âñåìó,
èçðÿäíî ïîãëóïåë. Íåïîñòèæèìûì äëÿ ìåíÿ îáðà-
çîì óìåñòèâøàÿñÿ ìåíåå ÷åì â 100 êèëîáàéòàõ,
íàïèñàííàÿ íà Java øàõìàòíàÿ ïðîãðàììà íå îñ-
òàâèëà àâòîðó ýòèõ ñòðîê íè ìàëåéøåãî øàíñà
äàæå íà ïåðâîì óðîâíå ñëîæíîñòè � à âåäü èõ òàì
÷åòûðå! Âïðî÷åì, îáðàòèòå âíèìàíèå íà íàçâàíèå
èãðû. Óêàçàííàÿ â íà÷àëå ôàìèëèÿ íå êàæåòñÿ
âàì çíàêîìîé? ß òàê ïîäîçðåâàþ, íåñïðîñòà òóò
÷åìïèîí ìèðà óïîìÿíóò. Äà è 3D íå ïðîñòî òàê íà-
ïèñàíî � âçãëÿíèòå íà ñêðèíøîòû, íàðèñîâàíî
âåñüìà ïðèëè÷íî. Ïîæàëóé, åäèíñòâåííûì íåäîñ-

òàòêîì, ñòîÿâøèì èãðå îäíîãî áàëëà èòîãîâîãî
ðåéòèíãà, ÿâëÿåòñÿ âðåìÿ, çàòðà÷èâàåìîå åþ íà
ïðîäóìûâàíèå ñâîåãî õîäà. Ïàðó ðàç ÿ íàòóðàëü-
íî óñíóë. Êîíå÷íî, íåëüçÿ òðåáîâàòü îò íåáîëü-
øîé èãðû äëÿ ìîáèëüíèêà ñïîñîáíîñòè ïðîñ÷èòû-
âàòü ìèëëèîíû êîìáèíàöèé çà 10 ñåêóíä� Êîðî÷å
ãîâîðÿ, åñëè âû ëþáèòå øàõìàòû, óìååòå â íèõ èã-
ðàòü è õîòèòå èìåòü âîçìîæíîñòü äåëàòü ýòî
ïðàêòè÷åñêè â ëþáîå âðåìÿ � ñêà÷èâàéòå. 
Êñòàòè, ïîãîâàðèâàþò, ÷òî â ñëåäóþùèõ âåðñèÿõ
ïðîãðàììû óëó÷øàò ãðàôèêó è ãëàâíîå � äîáàâÿò
èãðó ÷åðåç SMS. Âîò ýòî äåéñòâèòåëüíî áóäåò
êðóòî. Ïðàêòè÷åñêè ðå-
âîëþöèîííî. ×åìïèîíà-
òû ìîæíî ïðîâîäèòü âñå-
ðîññèéñêèå, ïîä ýãèäîé
êðóïíîãî êàêîãî-íèáóäü
îïåðàòîðà. Äåøåâëå ïî-
ëó÷èòñÿ, ÷åì ñúåçæàòü-
ñÿ âñåì â îäíî ìåñòî ñî
âñåìè âûòåêàþùèìè. 

Karpov X 3D Chess ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Â ñòðå÷àåì ïðåäñòàâèòåëÿ ñèìóëÿòîðîâ
ýêñòðåìàëüíûõ âèäîâ ñïîðòà, ïðîäîëæàòåëÿ

òðàäèöèé Òîíè Õîóêà è ñåðèè SSX íà PS2. Ýêñòðå-
ìàëüíîå êàòàíèå íà ñíîóáîðäå, ñêîðîñòíîé
ñïóñê, ñáîð áîíóñîâ, âûïîëíåíèå íå î÷åíü ñëîæ-
íûõ òðþêîâ. Âèä îò òðåòüåãî ëèöà è äàæå âñàìäå-
ëèøíàÿ òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà. Îñíîâíîé ðåæèì �
Career Mode � âêëþ÷àåò â ñåáÿ 11 ìèññèé, â êàæ-
äîé èç êîòîðûõ âûäàþòñÿ îïðåäåëåííûå çàäàíèÿ:
êàêèå òðþêè âûïîëíèòü, ñêîëüêî î÷êîâ íàáðàòü, ñ
êàêîé ñêîðîñòüþ ïðîåõàòü. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî
ïðîéòè âñå ìèññèè î÷åíü íåïðîñòî, íåñìîòðÿ íà
âïîëíå óäîáíî îðãàíèçîâàííîå óïðàâëåíèå ïåð-

ñîíàæåì.
Íå çàöåïèëî. Òî ëè ÿ íå ðàçîáðàëñÿ äî êîíöà âî
âñåõ òðþêàõ, íî ìíå ïîêàçàëîñü, ÷òî èõ âñåãî
ïÿòü-øåñòü, êàê-òî îäíîîáðàçíåíüêî ïîëó÷àåò-
ñÿ. Áåç äðàéâà. Ê ñîæàëåíèþ, õîðîøî íàðèñîâàí
(è àíèìèðîâàí) òîëüêî ïåðñîíàæ, âñå îñòàëüíîå
íà òðàññå, ìÿãêî ãîâîðÿ, íå âïå÷àòëÿåò. Îïÿòü
æå, î÷åíü ìàë àññîðòèìåíò ïðåäëàãàåìûõ ïðåïÿ-
òñòâèé. Îñîáî îòìå÷ó óæàñíóþ îçâó÷êó. Ïîñòî-
ÿííî ïîâòîðÿþùèéñÿ îòâðàòèòåëüíûé ïèñê êà-
êîé-òî� Åñëè íå îòêëþ÷èòü â îáùåñòâåííîì ìåñ-
òå � çàïðîñòî ìîæíî ñõëîïîòàòü ïî âûñòóïàþ-
ùèì ÷àñòÿì. 

Extreme Air Snowboarding××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 6600
SonyEricsson T610
Nokia 3650
Nokia 6610
Nokia 7210
Nokia 3510i
Nokia 3100
Nokia 6200
Nokia 6100
Nokia 3200
Nokia 7250i
Nokia 6650
Nokia 7650
Nokia N-Gage
SonyEricsson Z600
Nokia 7250
Nokia 3300
Nokia 6220
Nokia 5100
Motorola T720

Siemens S55
SonyEricsson T610
Nokia 3650
Nokia 6610
Nokia 7210
Nokia 3510i
Nokia 3100
Siemens M50
Siemens C60
Nokia 3200
Nokia 7250i
Nokia 6650
Nokia N-Gage
SonyEricsson Z600
Nokia 3595
Nokia 7250
Samsung C100
Siemens MC60
Nokia 5100
Nokia 3530

54502220096
54502150096
54502230096
54502260096
54502050096
54502010096
54502180096
54502170096
54502320096
54502280096
54502240096
54502290096
54505060096
54502130096
54502270096
54502020096
54502190096
54502160096
54502300096
54502070096

32302220096
32305030096
32302150096
32302230096
32302260096
32302050096
32302010096
32302180096
32302170096
32302320096
32302280096
32302240096
32302290096
32302310096
32305060096
32302270096
32302020096
32302190096
32302160096
32301040096

Siemens S55
Nokia 6600
SonyEricsson T610
Nokia 3650
Nokia 6610
Nokia 7210
Nokia 3510i
Nokia 6200
Siemens M55
Nokia 6100
Nokia 7250i
Nokia 7650
Nokia N-Gage
SonyEricsson Z600
Nokia 3595
Nokia 7250
Nokia 3300
Nokia 6220
Siemens SL55
Nokia 5100
Nokia 8910i
Nokia 3530
Motorola T720

34404140096
34402220096
34405030096
34402150096
34402230096
34402260096
34402050096
34402180096
34404090096
34402170096
34402280096
34402290096
34402310096
34405060096
34402130096
34402270096
34402020096
34402190096
34404200096
34402160096
34402300096
34402070096
34401040096
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Ä åìîíñòðàöèÿ êëàññè÷åñêîãî ïîäõîäà ê
ãåéìïëåþ è ñþæåòó øóòåðà ñ âèäîì ñâåð-

õó. ß ñåé÷àñ ïðîöèòèðóþ çàâÿçêó, à âû âñïîìíè-
òå, â êàêèõ èãðàõ ýòî óæå áûëî. 2003 ãîä. Ìîãó-
ùåñòâåííàÿ Êîðïîðàöèÿ ðàáîòàëà íàä ñåêðåò-
íûì ïðîåêòîì «Ëóííàÿ Áàçà 1». Ïðîåêò áûë
ñðî÷íî çàêðûò, êîãäà ñòðîèòåëè îáíàðóæèëè
íåîïîçíàííûé îáúåêò íà ìåñòå áóäóùåé áàçû.
Êîðïîðàöèÿ ñðî÷íî âûñûëàåò êîìàíäó ó÷åíûõ,
÷òîáû èññëåäîâàòü îáúåêò, íî «Ëóííàÿ Áàçà»
íå âûõîäèò íà ñâÿçü. Âû èãðàåòå çà îäíîãî èç
ïðåäñòàâèòåëåé Êîðïîðàöèè. Ñðàçó ïðè âûñàä-
êå íà Ëóíå âàñ õâàòàþò ñîëäàòû PriMA. Ýòî
÷àñòíàÿ àðìèÿ, êîòîðàÿ òàêæå ïðèíèìàëà ó÷àñ-
òèå â ïðîåêòå. Îêàçûâàåòñÿ, ñïåöèàëèñòû àð-
ìèè âûÿñíèëè, ÷òî íåîïîçíàííûé îáúåêò ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ìîùíîå áèîëîãè÷åñêîå îðóæèå.
Ñòîëü æå ïðèâû÷åí è çíàêîì èãðîâîé ïðîöåññ. Áå-
ãàåì ïî óðîâíÿì, ñîáèðàåì êëþ÷è îò äâåðåé, íà-
õîäèì âñå áîëåå ìîùíîå îðóæèå è àïòå÷êè,
îòñòðåëèâàåì ïðîòèâíèêîâ. Ñóäÿ ïî âñåìó, èãðà

íå êîðîòêàÿ, ìíå ïîêà íå óäàëîñü çàáðàòüñÿ äà-
ëåêî. Ñäåëàíî âñå äîáðîòíî, åñòü èíòåðåñíûå íà-
õîäêè â äèçàéíå óðîâíåé, õîòÿ â öåëîì ÿ áû îòìå-
òèë èõ íåëîãè÷íîñòü, íåîáõîäèìîñòü ÷àñòî âîçâ-
ðàùàòüñÿ â óæå ïðîéäåííûå ìåñòà è èçëèøíþþ
çàòÿíóòîñòü, ÷òî, ó÷èòûâàÿ íåáîëüøîé ýêðàí òå-
ëåôîíà, ìîæíî îòíåñòè ê íåäîñòàòêàì. Íåïëîõî
ðåàëèçîâàíà êîíöåïöèÿ ïîëÿ çðåíèÿ ïðîòèâíè-
êîâ, êîòîðîå îáîçíà÷àåòñÿ íà ýêðàíå êðàñíûìè
ñåêòîðàìè. Òåîðåòè÷åñêè, ìîæíî ïðîêðàñòüñÿ ïî
áàçå, îñòàâøèñü àáñîëþòíî íåçàìå÷åííûì. Íî
ýòî íå òàê âåñåëî, ñîãëàñèòåñü.

Moonbase One ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(162) ÌÀÉ 2004

Ï îøàãîâûé òàêòè÷åñêèé ôóòáîë ñ ðîëåâû-
ìè ýëåìåíòàìè � êàê âàì? Ïðè÷åì ñ ñîá-

ëþäåíèåì âñåõ ïðàâèë! Ýòî ïîëîæåíèå âíå èã-
ðû ìåíÿ äîêîíàëî! Êàê îíè â ðåàëüíîñòè óìóä-
ðÿþòñÿ ãîëû äðóã äðóãó çàáèâàòü?
Ôóòáîëüíîå ïîëå, âîðîòà, ïÿòü êîìàíä è òðè
óðîâíÿ ñëîæíîñòè. Ó êàæäîãî èãðîêà ïÿòü
ïàðàìåòðîâ: àòàêà, çàùèòà, îáùèé óðîâåíü
ìàñòåðñòâà, óìåíèå èãðàòü ãîëîâîé è ñêî-
ðîñòü. Çà õîä ìîæíî ïåðåìåñòèòü ÷åòûðåõ
èãðîêîâ, êàæäûé èç íèõ, ïîìèìî ïåðåäâèæå-
íèÿ, ìîæåò ïîïûòàòüñÿ çàáðàòü ìÿ÷ ó ñîïåð-
íèêà, îòäàòü ïàñ ïî çåìëå, ïåðåêèíóòü ìÿ÷
ïî âîçäóõó, óäàðèòü ïî âîðîòàì. Ïðè êàæ-
äîì äåéñòâèè è ïðîòèâîäåéñòâèè ó÷èòûâàþò-
ñÿ ïàðàìåòðû èãðîêîâ, âåðîÿòíîñòü óñïåõà
òîãî èëè èíîãî äåéñòâèÿ çàðàíåå ïîêàçûâà-
åòñÿ â ïðîöåíòàõ. Íóæíî ïðîñ÷èòûâàòü êîì-
áèíàöèè, áëîêèðîâàòü ïàñû âåðõíèå è íèæ-
íèå, ïðîâîäèòü àòàêè ñ ôëàíãîâ áûñòðûìè è
îïûòíûìè íàïàäàþùèìè, íå äàòü ñäåëàòü òî

æå ñàìîå ñîïåðíèêó� Î÷åíü èíòåðåñíî,
÷åñòíîå ñëîâî. Çà Tactics Soccer ÿ ïðîâåë
áîëüøå âñåãî âðåìåíè. Îò÷àñòè ýòî îáóñ-
ëîâëåíî íåâåëèêîé ñêîðîñòüþ ïðîñ÷åòà ñâî-
åãî õîäà èãðîé, òàêæå íàäî ó÷èòûâàòü, ÷òî
íà ìàò÷ ìèíèìóì äàåòñÿ 20 õîäîâ (ìîæíî 50
èëè 99). Íà ïàðòèþ óõîäèò ìèíèìóì ïîëòîðà
÷àñà. Åñëè âû ãîòîâû òðàòèòü ñòîëüêî âðå-
ìåíè íà ìîáèëüíóþ èãðóøêó, à òàêæå ìè-
ðèòüñÿ ñ ðàçãëÿäûâàíèåì íà ýêðàíå òåëåôî-
íà áîëüøîãî êîëè÷åñòâà î÷åíü ìåëêèõ îáú-
åêòîâ � îáðàòèòå âíèìàíèå. Çàòÿãèâàåò. 

Tactics Soccer

Î òëè÷íûé, ÿ áû äàæå ñêàçàë, âûäàþùèéñÿ
ïëàòôîðìåð. Îùóùàåòñÿ ïðîôåññèî-

íàëüíûé ïîäõîä, âåäü èãðû ïðî ïðèêëþ÷åíèÿ
îòâàæíîãî èññëåäîâàòåëÿ Ãàððè ÏèòÔîëëà
âûïóùåíû êîìïàíèåé Activision è íà ñåðüåçíûõ
èãðîâûõ ïëàòôîðìàõ. Â ñåäüìîì íîìåðå «ÑÈ»
çà ýòîò ãîä äàæå ðåöåíçèÿ åñòü, íà óêðàèíñ-
êîì ÿçûêå êîòîðàÿ, àãà. Ïðîõîäÿ èãðó íà ìî-
áèëüíèêå, âû ìîæåòå îòêðûòü ñåêðåòíûå êîäû
äëÿ PitFall íà Sony Playstation 2, ìåæäó ïðî÷èì.
Ãàððè ïðåäñòîèò ïðåîäîëåòü 16 óðîâíåé, äå-
ëÿùèõñÿ íà íåñêîëüêî òåððèòîðèé � Ãðàíèöà

Äæóíãëåé, Äæóíãëè, Òîïè, Îçåðà Ïèðàíèé,
Äðåâíèå Ðóèíû è Ôèíàëüíàÿ Áèòâà. À èíäåéöû
è îáåçüÿíû, ñâèðåïûå àëëèãàòîðû è ìîñêèòû
î÷åíü íå ëþáÿò êîãäà îòâàæíûå èññëåäîâàòå-
ëè âòîðãàþòñÿ íà èõ òåððèòîðèþ, òî åñòü áó-
äóò àêòèâíî ïðåïÿòñòâîâàòü íàì â äîñòèæå-
íèè öåëè. Íåëüçÿ íå îòìåòèòü ïðåêðàñíûé äè-
çàéí óðîâíåé, ñáàëàíñèðîâàííûé ãåéìïëåé è
óäîáíîå óïðàâëåíèå. Äëÿ óñïåøíîãî ïðîõîæ-
äåíèÿ âàì íå ïîíàäîáèòñÿ íå÷åëîâå÷åñêàÿ
ëîâêîñòü, äîñòàòî÷íî áûòü âíèìàòåëüíûì è
ðàññ÷åòëèâûì. Ïðåïÿòñòâèÿ è ïðîòèâíèêè íà-
õîäÿòñÿ èìåííî òàì, ãäå äîëæíû íàõîäèòüñÿ,
âñå ïðîäóìàíî è ïðîñ÷èòàíî äî ïèêñåëÿ. Ñòî-
èò ëè ãîâîðèòü îá îòëè÷íîé, ÿðêîé ãðàôèêå è
ïðåêðàñíîé àíèìàöèè?
ßðêèé îáðàç÷èê ïðîôåññèîíàëèçìà, ïðàâèëüíîãî
ïîäõîäà ê êàçàëîñü áû «íåñåðüåçíîé» ìîáèëüíîé
èãðå. Ïÿòü áàëëîâ.

Pitfall ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 6600
SonyEricsson T610
Nokia 3650
Nokia 6610
Nokia 7210
Nokia 3510i
Nokia 3100
Nokia 6200
Nokia 6100
Nokia 3200
Nokia 7250i
Nokia 6650
Nokia 7650
Nokia N-Gage
SonyEricsson Z600
Nokia 3595
Nokia 7250
Nokia 3300
Nokia 3600
Nokia 6220
Nokia 5100
Nokia 8910i
Nokia 3530

8802220096
8805030096
8802150096
8802230096
8802260096
8802050096
8802010096
8802180096
8802170096
8802320096
8802280096
8802240096
8802290096
8802310096
8805060096
8802130096
8802270096
8802020096
8802140096
8802190096
8802160096
8802300096
8802070096

Nokia 6600
SonyEricsson T610
Nokia 3650
Nokia 6610
Nokia 7210
Nokia 3510i
Nokia 3100
Nokia 6200
Nokia 6100
Nokia 3200
Nokia 7250i
Nokia 6650
Nokia 7650
SonyEricsson Z600
Nokia 3595
Nokia 7250
Nokia 3300
Nokia 6220
Nokia 5100
Nokia 8910i
Nokia 3530
Motorola T720

54902220096
54905030096
54902150096
54902230096
54902260096
54902050096
54902010096
54902180096
54902170096
54902320096
54902280096
54902240096
54902290096
54905060096
54902130096
54902270096
54902020096
54902190096
54902160096
54902300096
54902070096
54901040096

Siemens S55
Nokia 6600
SonyEricsson T610
Nokia 3650
Nokia 6610
Nokia 7210
Nokia 3510i
Nokia 6200
Siemens M55
Nokia 6100
Nokia 7250i
Nokia 7650
Nokia N-Gage
SonyEricsson Z600
Nokia 3595
Nokia 7250
Nokia 3300
Nokia 6220
Siemens SL55
Nokia 5100
Nokia 8910i
Nokia 3530
Motorola T720

33904140096
33902220096
33905030096
33902150096
33902230096
33902260096
33902050096
33902180096
33904090096
33902170096
33902280096
33902290096
33902310096
33905060096
33902130096
33902270096
33902020096
33902190096
33904200096
33902160096
33902300096
33902070096
33901040096





Î
ãëàâíîì ñîáûòèè âåñíû â
ðîññèéñêîì êèáåðñïîðòå
ðàññêàçûâàåò Àíäðåé Îð-
äèí, ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð

âûñòàâî÷íîé êîìïàíèè «Èíôî-Ýêñïî»: 
Ìû çàíèìàåìñÿ îðãàíèçàöèåé
òóðíèðîâ è èõ èíôîðìàöèîííûì îáåñ-
ïå÷åíèåì â ðàìêàõ âûñòàâîê. Èìååì
ïàðòíåðñêèå îòíîøåíèÿ ñ âåäóùèìè
âûñòàâêàìè â îáëàñòè òåëåêîììóíèêà-
öèé è èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé:
«Ñâÿçü-Ýêñïîêîìì», «Èíôîêîì» è «Âå-
äîìñòâåííûå è êîðïîðàòèâíûå ñåòè
ñâÿçè». Â ïðîøëîì ãîäó â ðàìêàõ «Èí-
ôîêîì-2003», ïî çàêàçó Ìèíñâÿçè
Ðîññèè, íàøà êîìïàíèÿ â ïàðòíåðñòâå
ñ «Ãåéì Ëåíä» ïðîâåëà òóðíèð íà Êó-
áîê «Ñòðàíà Èãð. Èíôîêîì 2003». Òàê
ñîñòîÿëîñü ìîå çíàêîìñòâî ñ êèáåðñ-
ïîðòîì. Åñëè æå ãîâîðèòü ïðî èãðû â
öåëîì, òî èìè ÿ óâëåêàþñü ïîñëåäíèå
ëåò ïÿòíàäöàòü. Â ñòóäåí÷åñêèå ãîäû
äàæå çàíèìàëñÿ îáó÷åíèåì. Íà÷èíàÿ
ëþáîå äåëî, ïðåæäå âñåãî ìû îïðåäå-
ëÿåì ïîðÿäîê äåéñòâèé, ðàçðàáàòûâà-
åì ñòðàòåãèþ, â õîäå ðåàëèçàöèè íà-
ìå÷åííîãî ðåøàåì òàêòè÷åñêèå çàäà-

÷è. Íàø ïëàí «â èãðå ïîä íàçâàíèåì
Êóáîê» ñîñòîèò èç ñåìè ñîñòàâëÿþ-
ùèõ: îïûò (ðåñóðñû), ïðèêàç, âûñòàâ-
êà (ïîëå äåéñòâèé), êîìàíäà, ñîþçíè-
êè, òâîð÷åñòâî, æåëàíèå.

ÎÏÛÒ
Ïîñëå ïðîâåäåíèÿ Êóáêà «Ñòðàíà Èãð.
Èíôîêîìì 2003» ìû ïîëó÷èëè ïîëîæè-
òåëüíûå îòçûâû êàê îò ó÷àñòíèêîâ òóð-
íèðà, òàê è îò ìèíèñòðà ïî ñâÿçè è èí-
ôîðìàòèçàöèè. Áîëåå òîãî, ó íàñ åñòü
çàêàç îò Ìèíñâÿçè íà ïðîâåäåíèå âñå-
ðîññèéñêîãî òóðíèðà ïî êèáåðñïîðòó â
ðàìêàõ î÷åðåäíîé Ìåæäóíàðîäíîé
âûñòàâêè «Èíôîêîì-2004», êîòîðàÿ
ïðîéäåò â îêòÿáðå íûíåøíåãî ãîäà. Â
êîíöå ïðîøëîãî ãîäà, ïîñëå îôèöè-
àëüíîãî ïðèçíàíèÿ êîìïüþòåðíîãî
ñïîðòà, ìû äîãîâîðèëèñü ñ ÔÊÑ Ðîñ-
ñèè  î âîçìîæíîñòè ïðîâåäåíèÿ â 2004
ãîäó äâóõ îôèöèàëüíûõ ñîðåâíîâàíèé:
âåñåííåãî «Ïåðâîãî Êóáêà Ðîññèè» è
«Ïåðâîãî ×åìïèîíàòà Ðîññèè», ôèíàë
êîòîðîãî ìîæåò ñîñòîÿòüñÿ îñåíüþ â
ðàìêàõ «Èíôîêîì-2004». Ñîîðãàíèçà-
òîðàìè Êóáêà ñòàëè: ÔÊÑ Ðîññèè,

ÇÀÎ «Ýêñïîöåíòð» è ÎÎÎ «Èíôî-Ýêñ-
ïî». ÔÊÑ Ðîññèè âçÿëà íà ñåáÿ ïðîâå-
äåíèå îòáîðî÷íûõ, âñòðå÷ó ó÷àñòíè-
êîâ â Ìîñêâå è èõ ðàññåëåíèå. «Ýêñïî-
öåíòð» ïðåäîñòàâëÿåò äëÿ ïðîâåäåíèÿ
ôèíàëà îäèí èç ñâîèõ ïàâèëüîíîâ è öå-
ëûé êîìïëåêñ óñëóã. È, íàêîíåö, íàøà
êîìïàíèÿ çàíèìàåòñÿ ðàçðàáîòêîé

ïðîãðàììû, îðãàíèçàöèåé èãð, ñîòðóä-
íè÷åñòâîì ñ ãîñóäàðñòâåííûìè îðãàíà-
ìè, ïðèâëå÷åíèåì ñïîíñîðîâ, òåõíè-
÷åñêèõ è èíôîðìàöèîííûõ ïàðòíåðîâ,
ôîðìèðîâàíèåì ïðèçîâîãî ôîíäà, òî
åñòü âñåì ñïåêòðîì äåÿòåëüíîñòè ïî
îðãàíèçàöèè ïåðâîãî îôèöèàëüíîãî
ñîðåâíîâàíèÿ.
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Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Òóðíèðû
ïðèõîäÿò, òóðíèðû óõîäÿò, çàáûâàþòñÿ ðàç è íàâñåãäà. Êðîìå âåñòî÷åê â èãðî-
âûõ æóðíàëàõ äà íà òåìàòè÷åñêèõ ñàéòàõ îò áûëûõ ïîáåä íå îñòàåòñÿ è ñëåäà.
Â ñåðåäèíå ìàÿ ãðÿäåò ñîáûòèå, ïðèçâàííîå èñïðàâèòü äàííîå íåäîðàçóìå-
íèå, à èìåííî «Êóáîê Ðîññèè». Ïåðâûé, îôèöèàëüíûé, ñåðüåçíûé, ìàñøòàá-
íûé. Ñî âñåìè âûòåêàþùèìè ïîñëåäñòâèÿìè. Ñ íàñòîÿùèìè äèïëîìàìè,
ñïîðòèâíûìè ðàçðÿäàìè è òàê äàëåå. Ãîñïîäà, êèáåðñïîðò âûõîäèò íà íîâûé
óðîâåíü.
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Àëåêñàíäð Ãîðíèê èëè (orky)Mif,
PR-äèðåêòîð «Êóáêà Ðîññèè». Åãî
çàäà÷à íåïðîñòà � ïðîèíôîðìè-
ðîâàòü êàê ìîæíî áîëüøåå ÷èñëî
ëþäåé î ïðîâåäåíèè â Ðîññèè
ïåðâûõ îôèöèàëüíûõ ñîðåâíîâà-
íèé ïî êîìïüþòåðíîìó ñïîðòó,
êîòîðûå áóäóò ñïîñîáñòâîâàòü
ôîðìèðîâàíèþ ñðåäè ìîëîäåæè
ìíåíèÿ, ÷òî êèáåðñïîðò � ýòî åùå
è ïðåñòèæíî.

«ÑÈ»: Â íåäàâíåì ïðîøëîì òû
áûë èçâåñòíûì ïðîãåéìåðîì. Ïî-
÷åìó ïåðåñòàë àêòèâíî òðåíèðî-
âàòüñÿ? Ïåðåñòàë âåðèòü â êèáå-
ðñïîðò?
Mif: Åñëè áû ÿ íå âåðèë â êèáå-
ðñïîðò, ÿ áû íå çàíèìàëñÿ ñåé-

÷àñ òåì, ÷åì çàíèìàþñü. È ÿ íå
ïåðåñòàë òðåíèðîâàòüñÿ. Ïðîñ-
òî ðàáîòà è ó÷åáà îòíèìàþò
ïî÷òè âñå ñâîáîäíîå âðåìÿ, äà
è òóðíèðîâ ïî ìîåé ëþáèìîé
èãðå (StarCraft) ïðîâîäèòñÿ
íåìíîãî. Òåì íå ìåíåå, íà îä-
íîì èç ïîñëåäíèõ ñîñòÿçàíèé
ìíå óäàëîñü çàíÿòü ïðèçîâîå
ìåñòî. Ïëàíèðóþ ñåðüåçíî ïîä-
ãîòîâèòüñÿ ê î÷åðåäíîìó êðóï-
íîìó ñîáûòèþ, à ïîñëå ïîñòå-
ïåííî «ïåðåéäó» íà Warcraft III.
Íåëüçÿ çàíèìàòüñÿ ïðîâåäåíèåì
òóðíèðîâ, íå ÿâëÿÿñü ïðè ýòîì
ãåéìåðîì. Èãðà ïîçâîëÿåò íå
òîëüêî ðàññëàáèòüñÿ ïîñëå ðà-
áîòû, íî è øèðå ñìîòðåòü íà
ïðîáëåìû è ïóòè èõ ðåøåíèÿ

ïðè îðãàíèçàöèè «Êóáêà Ðîñ-
ñèè».

«ÑÈ»: Èäåàëüíûé ÷åìïèîíàò â
òâîåì âèäåíèè?
Mif: Òàêîé òóðíèð äîëæåí ñî÷å-
òàòü â ñåáå ñëåäóþùèå êà÷åñòâà:
çàáëàãîâðåìåííàÿ è ïðîäîëæè-
òåëüíàÿ ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ â
ðàçëè÷íûõ ÑÌÈ, âîçìîæíîñòü
äëÿ ó÷àñòèÿ èãðîêîâ ñî âñåõ
óãîëêîâ íàøåé íåîáúÿòíîé
ðîäèíû. «Ïðàâèëüíûé» ïðèçî-
âîé ôîíä, ïðåæäå âñåãî âûðàæà-
þùèéñÿ â ñòàòóñíûõ ïðèçàõ (íàï-
ðèìåð, çîëîòûå ìåäàëè èëè êó-
áîê). Óñëîâèÿ äëÿ çðèòåëåé è
ãåéìåðîâ íà ìåñòå ïðîâåäåíèÿ:
áîëüøîé ñìîòðîâîé çàë ñ íåñ-

êîëüêèìè èñòî÷íèêàìè èíôîðìà-
öèè, ïðîñòîðíàÿ èãðîâàÿ çîíà,
îáåñïå÷èâàþùàÿ ãèáêîå ðàñïè-
ñàíèå ìàò÷åé, ïðîôåññèîíàëü-
íûå êîììåíòàòîðû è âåäóùèå.
Èìåííî òàêèì ñòàíåò «Ïåðâûé
Êóáîê Ðîññèè». Íàäåþñü, ÷òî
«×åìïèîíàò Ðîññèè», ñëåäóþùèé
òóðíèð, áóäåò åùå áîëåå ñîâåð-
øåííûì.

ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ MIF�ÎÌ

Ïðèçåðû Êóáêà «Ñòðàíà Èãð. Èíôîêîìì 2003». Êóáîê è âïðàâäó ñóïåð.



ÏÐÈÊÀÇ 
Î ïðèçíàíèè êèáåðñïîðòà â Ðîññèè îôèöèàëüíû-
ìè ñòðóêòóðàìè ãîâîðèòñÿ óæå äàâíî. Åùå â
2001 ãîäó âûøåë ïðèêàç î ïðèñâîåíèè íîâîìó,
áóðíî ðàçâèâàâøåìóñÿ â òî âðåìÿ íàïðàâëåíèþ
îôèöèàëüíîãî ñòàòóñà. Âïîñëåäñòâèè â äîêó-
ìåíòå îáíàðóæèëàñü äîñàäíàÿ îøèáêà. Íî íå-
äàâíî, íà ñúåçäå ÔÊÑ, ñîñòîÿâøåìñÿ 12 ìàðòà
2004 ãîäà, ñèå íåäîðàçóìåíèå áûëî óñòðàíåíî.
Ïðåäñòàâèòåëü Ãîñêîìñïîðòà Ðîññèè çà÷èòàë

íîâûé ïðèêàç ¹226, ïîäïèñàííûé çíàìåíèòûì â
ïðîøëîì õîêêåèñòîì Âÿ÷åñëàâîì Ôåòèñîâûì,
çàíèìàþùèì íûí÷å äîëæíîñòü ïðåäñåäàòåëÿ
Ãîñêîìñïîðòà Ðîññèè. Ãëàâíàÿ ñòðî÷êà â äîêó-
ìåíòå òàêîâà: «Ïðèêàçûâàþ ïðèçíàòü íîâûé âèä
ñïîðòà � êîìïüþòåðíûé ñïîðò è ââåñòè åãî â Ïå-
ðå÷åíü âèäîâ ñïîðòà, ïðèçíàííûõ â Ðîññèéñêîé
Ôåäåðàöèè».

ÂÛÑÒÀÂÊÀ
Õàðàêòåðíîå îòëè÷èå Êóáêà îò ðÿäîâûõ ÷åìïèî-
íàòîâ � ïðèóðî÷åííîñòü ê ÿðêîìó è ïðèâëåêàþùå-
ìó âíèìàíèå ñîáûòèþ, âûñòàâêå, åæåãîäíî ñîáè-
ðàþùåé äåñÿòêè òûñÿ÷ ëþäåé. Áåçóñëîâíî, «Êó-
áîê Ðîññèè» � íå òóðíèð ïÿòè äíåé, à ìàñøòàáíîå
ìåðîïðèÿòèå, ïîäåëåííîå íà òðè ýòàïà. Ïåðâûé �

îòáîðî÷íûé, îõâàòèâøèé îêîëî 40 ãîðîäîâ è ïðèâ-
ëåêøèé âíèìàíèå áîëåå ÷åì 5 òûñ. ãåéìåðîâ. Âòî-
ðàÿ ñòàäèÿ � ïîëóôèíàëû â ñåìè ôåäåðàëüíûõ îê-
ðóãàõ è, íàêîíåö, çàêëþ÷èòåëüíûé øàã � ãðàíäèîç-
íûé ôèíàë â Ìîñêâå, êîòîðûé ñîñòîèòñÿ â äíè
«Ñâÿçü-Ýêñïîêîìì 2004». Âûñòàâêà äàåò âîçìîæ-
íîñòü ïîêàçàòü ëþäÿì, íåçíàêîìûì ñ êèáåðñïîð-
òîì, íàñêîëüêî ÿðêèì è çðåëèùíûì ìîæåò áûòü
çàíÿòèå, èìåþùåå íå î÷åíü ïîíÿòíîå, íî èíòðèãó-
þùåå íàçâàíèå.

ÊÎÌÀÍÄÀ
Äëÿ ïîäãîòîâêè è ïðîâåäåíèÿ «Êóáêà Ðîññèè»
ñîçäàíà äèðåêöèÿ, â êîòîðóþ âõîäÿò ñïåöèàëèñ-
òû â ðàçíûõ îáëàñòÿõ, ñâÿçàííîé ñ îðãàíèçàöèåé
ñîðåâíîâàíèé. Êàæäûé èç íàñ èçâåñòåí â ñâîåì
ñåêòîðå, íî îäíîâðåìåííî ÿâëÿåòñÿ «óíèâåðñàëü-
íûì ñîëäàòîì». Íàøà êîìàíäà: Äìèòðèé «Dilvish»
Ñìèò � ãëàâíûé ñóäüÿ. Àëåêñàíäð «Mif» Ãîðíèê �
PR-äèðåêòîð. Àëåêñåé «Chaos» Øåìÿêèí � òåõíè-
÷åñêèé äèðåêòîð. Êîíñòàíòèí «Fizik» Ñóðêîíò � äè-
ðåêòîð îòáîðî÷íûõ ñîðåâíîâàíèé. Äåíèñ Âàñüêèí
� êîììåð÷åñêèé äèðåêòîð. Àíäðåé Îðäèí � äèðåê-
òîð òóðíèðà.
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Ïÿòü ëåò � î÷åíü áîëüøîé ñðîê, ÷òîáû ÷òî-
òî çàãàäûâàòü. ß äóìàþ, ê òîìó âðåìåíè
ñëîæèòñÿ óïîðÿäî÷åííàÿ ïðèâû÷íàÿ âñåì
ñòðóêòóðà ñîðåâíîâàíèé. Îêîëî ïîëîâèíû
òóðíèðîâ áóäóò ïðîõîäèòü íå íà ëîêàëüíûõ
ñåòÿõ, à ïî Èíòåðíåòó: ýòà âîçìîæíîñòü
íàïðÿìóþ çàâèñèò îò óðîâíÿ ðàçâèòèÿ èí-
ôîêîììóíèêàöèîííûõ ñèñòåì. Ñïîðòñìåíû
ñìîãóò ñîñòÿçàòüñÿ, ÷àñòî íå âûõîäÿ èç äî-
ìà, à çíà÷èò, áóäóò ðàçðàáîòàíû ñèñòåìû
èäåíòèôèêàöèè ó÷àñòíèêîâ. Êîìïüþòåðíûé
ñïîðò � öåëàÿ îòðàñëü, íàïðÿìóþ çàâèñÿ-
ùàÿ îò ñèòóàöèè â ñòðàíå. Åñëè â Ðîññèè
îáñòàíîâêà ñòàáèëèçèðóåòñÿ, õîðîøî áóäåò
è â êèáåðñïîðòå.

ÎÐÄÈÍ Î ÁÓÄÓÙÅÌ 
ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÀ ×ÅÐÅÇ 5 ËÅÒ...

Êèáåðñïîðò ñòàíîâèòüñÿ îôèöèàëüíûì.

Çäàíèå Ýêñïîöåíòðà.

Êîìàíäà «Ïåðâîãî Êóáêà Ðîññèè».



ÑÎÞÇÍÈÊÈ 
Íà ñåãîäíÿ êèáåðñïîðò, à óæ òåì áî-
ëåå êðóïíûå ÷åìïèîíàòû, íå ìîãóò
îáîéòèñü áåç ôèíàíñîâîé è òåõíè÷åñ-
êîé ïîääåðæêè. Â íàøåì æå ñëó÷àå,
êîãäà ñîðåâíîâàíèå ÿâëÿåòñÿ ïåðâûì

îôèöèàëüíûì âñåðîññèéñêèì, íåîáõî-
äèìà åùå è îôèöèàëüíàÿ ïîääåðæêà.
Ìû î÷åíü áëàãîäàðíû ðóêîâîäèòåëÿì
è ñïåöèàëèñòàì êîìïàíèé, êîòîðûå
ðåøèëè ïîääåðæàòü òóðíèð òàêîãî
ìàñøòàáà. Òåõíè÷åñêèìè ïàðòíåðàìè
Êóáêà ñòàëè èçâåñòíûå êîìïàíèè:
áîëüøîé ïëàçìåííûé ýêðàí ïðåäîñ-
òàâëÿåò ãðóïïà êîìïàíèé «Ïëàçìåí-
íûå òåõíîëîãèè», äîñòóï â Èíòåðíåò �
ìîñêîâñêèé îïåðàòîð ñâÿçè «ÌÒÓ-Èí-
òåë», êîìïüþòåðíóþ òåõíèêó � R&K â
ñîäðóæåñòâå ñ GigaByte, Kingmax
Semiconductor è nVidia. 
Ñòàòóñ îôèöèàëüíîãî ñïîíñîðà
«Ïåðâîãî Êóáêà Ðîññèè» ïî êîìïüþ-
òåðíîìó ñïîðòó ïðèíàäëåæèò: «Ìå-
ãàôîíó», GigaByte, Logitech è ÌÃÒÑ.
Ê ìîìåíòó íà÷àëà ôèíàëà ýòîò ñïè-

ñîê ïîïîëíèòñÿ è äðóãèìè ñåðüåçíû-
ìè êîìïàíèÿìè.
Âïåðâûå çà èñòîðèþ êèáåðñïîðòà
ñîðåâíîâàíèÿ ïîëó÷èëè îôèöèàëü-
íóþ ïîääåðæêó ñî ñòîðîíû Êîìèòå-
òîâ è Êîìèññèé ïî äåëàì ìîëîäåæè
è ñïîðòà Ñîâåòà Ôåäåðàöèè, Ãîñó-
äàðñòâåííîé Äóìû, Ìîñêîâñêîãî
Ïðàâèòåëüñòâà, Ðîññèéñêîãî Ñîþçà
Ìîëîäåæè.
Î÷åíü âàæíóþ ðàáîòó äåëàþò íàøè
ìåäèà-ïàðòíåðû: «Ãåéì Ëåíä»,
«Êîíòðàñò», «Ðàìáëåð» è èíôîðìà-
öèîííûå ñïîíñîðû: æóðíàëû «Ñòðà-
íà Èãð», «PC-Èãðû», «Ïóòåâîäèòåëü»,
CGW, Game.exe, «Èãðîìàíèÿ», ãàçå-
òà «@êöèÿ», à òàêæå èíòåðíåò-ïîð-
òàëû CyberFight.ru, ProGamer.ru,
ComNews.ru, 3DNews.ru.

ÒÂÎÐ×ÅÑÒÂÎ 
Ñîñòàâëåíèå ðàñïèñàíèÿ ìåðîïðèÿ-
òèé â ðàìêàõ êóáêà � ñëîæíûé òâîð-
÷åñêèé ïðîöåññ. Êàæäàÿ ÷àñòü ïðîã-
ðàììû � âàæíûé èíñòðóìåíò ðåøåíèÿ
ðàçëè÷íûõ çàäà÷. Äóìàþ, ìíîãèì ïî-

ñåòèâøèì òóðíèð áóäóò èíòåðåñíû
îôèöèàëüíûå öåðåìîíèè îòêðûòèÿ è
íàãðàæäåíèÿ ïîáåäèòåëåé, â ñöåíà-
ðèé êîòîðûõ âîéäóò èãðîâûå ýëåìåí-
òû. Ïëàíèðóåòñÿ äåìîíñòðàöèÿ áîåâ
íà áîëüøîì ýêðàíå ñ êîììåíòàðèÿìè
èçâåñòíûõ â êèáåðñïîðòå ëè÷íîñòåé.
À ñ 13 ïî 15 ìàÿ, áëàãîäàðÿ èçäàòåëü-
ñòâó «Ãåéì Ëåíä», áóäóò òðàíñëèðî-
âàòüñÿ ýêñêëþçèâíûå ðåïîðòàæè èç
Ëîñ-Àíäæåëåñà, ñ þáèëåéíîé ìåæäó-
íàðîäíîé âûñòàâêè ýëåêòðîííûõ
ðàçâëå÷åíèé Å3. 
Äëÿ ðóêîâîäèòåëåé êîìïüþòåðíûõ
êëóáîâ ïðîéäåò äâóõäíåâíàÿ êîíôå-
ðåíöèÿ. Ëó÷øèå ãåéìåðû ïðîâåäóò
ìàñòåð-êëàññû ñ ïîñåòèòåëÿìè, à òàê-
æå ñ âîñïèòàííèêàìè äåòñêèõ äîìîâ è
ïîäðîñòêàìè ñ îãðàíè÷åííûìè âîç-
ìîæíîñòÿìè. 
Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî ìû îðãàíèçóåì
ïîêàçàòåëüíûå ìàò÷è ëó÷øèõ êèáåðñ-
ïîðòñìåíîâ Ðîññèè è Åâðîïû, à òàêæå
ïðåçåíòàöèè, êîíêóðñû è ðîçûãðûøè
öåííûõ ïðèçîâ îò ñïîíñîðîâ è ïàðòíå-
ðîâ Êóáêà. À äëÿ íåïîñðåäñòâåííûõ
ó÷àñòíèêîâ ïðèãîòîâëåíà ïîçíàâà-
òåëüíî-ðàçâëåêàòåëüíàÿ âå÷åðíÿÿ
ïðîãðàììà.

ÆÅËÀÍÈß 
Êîìïüþòåðíûé ñïîðò ïðîïèòàí æå-
ëàíèÿìè! Ó èãðîêîâ åñòü ñòðåìëåíèå
ó÷àñòâîâàòü â îôèöèàëüíûõ ñîðåâ-
íîâàíèÿõ, ÷òîáû òóðíèðû ïðîõîäèëè
ðåãóëÿðíî, ÷òîáû ïðèçîâûå ôîíäû
ñòàíîâèëèñü êðóïíåå, ÷òîáû áûëà
âîçìîæíîñòü ïîñåùàòü çàðóáåæíûå
÷åìïèîíàòû çà ñ÷åò ñïîíñîðîâ. Ó
ñïîíñîðîâ åñòü æåëàíèå íå îøè-
áèòüñÿ â ñâîåì âûáîðå, ïîëó÷èòü íà-
èáîëüøèé ïîëîæèòåëüíûé ýôôåêò!
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Äìèòðèé Ñìèò aka Dilvish, 27
ëåò. Æèâåò â Ìîñêâå. Ñ êîìïüþ-
òåðîì ïîçíàêîìèëñÿ â 7 ëåò,
âñåãäà ïðåäïî÷èòàë æàíð RTS.
Ïîñëåäíèå øåñòü ëåò çàíèìàåò-
ñÿ ðàçâèòèåì êîìïüþòåðíîãî
ñïîðòà. Íåêîòîðîå âðåìÿ íàçàä
áûë îäíèì èç ëó÷øèõ â ìèðå äó-
ýëÿíòîì â StarCraft, íåîäíîê-
ðàòíî ïîáåæäàë íà ðàçëè÷íûõ
ñîðåâíîâàíèÿõ. Ñåé÷àñ îí ïðî-
äîëæàåò àêòèâíî èãðàòü â
Warcraft III, Diablo II è Heroes of
Might and Magic III, õîòÿ è ïîêà-
çûâàåò ìåíåå âïå÷àòëÿþùèå ðå-
çóëüòàòû. ßâëÿåòñÿ ìåíåäæåðîì
êîìàíäû (orky).

«ÑÈ»: Ðàññêàæè ïîäðîáíåå î ñâî-
åé äåÿòåëüíîñòè?
Dilvish: Â íàñòîÿùèé ìîìåíò ÿâ-
ëÿþñü ãëàâíûì àðáèòðîì Ôåäå-
ðàöèè Êîìïüþòåðíîãî Ñïîðòà
Ðîññèè. Ó÷àñòâóþ â îðãàíèçà-
öèè è îñóùåñòâëÿþ ñóäåéñòâî
áîëüøèíñòâà òóðíèðîâ, ïðîõî-
äÿùèõ íà òåððèòîðèè Ðîññèè,
ñðåäè íèõ è WCG Russian
Preliminary. Áëèæàéøèì ìåðîï-
ðèÿòèåì áóäåò «Ïåðâûé Êóáîê

Ðîññèè», â ñîñòàâ äèðåêöèè êî-
òîðîãî ÿ âõîæó. Îæèäàþ, ÷òî óñ-
ïåøíîå ïðîâåäåíèå Êóáêà îçíà-
ìåíóåò ñîáîé íà÷àëî íîâîãî
ýòàïà â ðàçâèòèè êèáåðñïîðòà ó
íàñ â ñòðàíå. Íàäåþñü, ÷òî:
ïîääåðæêà ãîñóäàðñòâåííûõ
ñòðóêòóð ñòàíåò ãîðàçäî øèðå,
õîòÿ îíà è ñåé÷àñ âåñüìà îùó-
òèìà. Ìîëîäåæíûå îðãàíèçà-
öèè ñòàíóò àêòèâíî ñîòðóäíè-
÷àòü ñ ôåäåðàöèåé. À ñåðüåç-
íûå ôèðìû çàèíòåðåñóþòñÿ
ñïîíñîðñòâîì êîìàíä è ÷åìïè-
îíàòîâ. Âî âñåì ýòîì êðîåòñÿ
ïðè÷èíà íåõâàòêè âðåìåíè íà
ïðîôåññèîíàëüíóþ èãðîâóþ äå-
ÿòåëüíîñòü.

«ÑÈ»: Êàêèå ïëàíû ó ÔÊÑ Ðîññèè
íà òåêóùèé ãîä?
Dilvish: Ôåäåðàöèÿ ïëàíèðóåò
ïðîâåñòè íåñêîëüêî ðåãèîíàëüíûõ
Êóáêîâ: «Ïåðìñêèé ïåðèîä»
(Ïåðìü), «Êóáîê ×åðíîçåìüÿ» (Âî-
ðîíåæ), «Êóáîê Óðàëà» (Åêàòåðèí-
áóðã), «Êóáîê Ñèáèðè» (Êðàñíî-
ÿðñê) è, êîíå÷íî æå, ïåðâûé «×åì-
ïèîíàò Ðîññèè» ïî êîìïüþòåðíî-
ìó ñïîðòó.

«ÑÈ»: Êàêèå øàãè íåîáõîäèìî
ïðåäïðèíÿòü äëÿ óñêîðåííîãî
ðàçâèòèÿ êèáåðñïîðòà â
Ðîññèè?
Dilvish: Çàíÿòüñÿ ñòðóêòóðèðîâà-
íèåì. Ñîçäàòü åäèíûå ïðàâèëà
äëÿ âñåõ òóðíèðîâ ïî âñåì èãðî-
âûì äèñöèïëèíàì. Ââåñòè àêêðå-
äèòàöèþ êîìïüþòåðíûõ êëóáîâ
êàê èãðîâûõ ïëîùàäîê. Âûðàáî-
òàòü åäèíûå òðåáîâàíèÿ ê ñïîð-
òèâíîìó ïîâåäåíèþ ó÷àñòíèêîâ
íà ñîðåâíîâàíèÿõ. Âñåì ýòèì
ÔÊÑ ïëàíèðóåò çàíÿòüñÿ óæå â
ýòîì ãîäó.

«ÑÈ»: Äîëæåí ëè êèáåðñïîðò îñ-
òàâàòüñÿ ðàçâëå÷åíèåì èëè íóæíî
ñîçäàâàòü ìîùíóþ ñòðóêòóðó, ãëî-
áàëüíîé öåëüþ êîòîðîé ñòàíåò
ïðèçíàíèå âî âñåì ìèðå?
Dilvish: Ñòîèò ðàçãðàíè÷èòü ïî-
íÿòèÿ «êîìïüþòåðíûå èãðû» è
«êîìïüþòåðíûé ñïîðò». Ïåðâûå
ìîãóò è äàæå äîëæíû îñòàâàòüñÿ
çàáàâîé, êàê äâîðîâûé ôóòáîë
èëè ïàðòèÿ â êàðòû ñ ïðèÿòåëÿ-
ìè. À êèáåðñïîðò � â ïåðâóþ
î÷åðåäü ñîñòÿçàíèå, èìåþùåå
ñèëüíóþ ñîðåâíîâàòåëüíóþ îñ-

íîâó. Ñåé÷àñ íå ñòîèò âîïðîñ,
«íóæíî ëè ñîçäàâàòü ìîùíóþ
ñòðóêòóðó». Åå ñòàíîâëåíèå óæå
íà÷àëîñü íà ìèðîâîì óðîâíå. À
åñëè êîãî-òî ñìóùàåò ïîðîé íå-
ñåðüåçíîå îòíîøåíèå ê êèáåðñ-
ïîðòó ñî ñòîðîíû ñàìèõ èãðî-
êîâ, äàæå ñèëüíåéøèõ, òî ëè÷íî
ÿ â ýòîì íè÷åãî ñòðàøíîãî íå
âèæó. Ïðîéäåò âðåìÿ, è ýòè ëþ-
äè óñòóïÿò ñòóïåíü íà ïüåäåñòà-
ëå íàñòîÿùèì ïðîôåññèîíàëàì,
çàíÿâ ñâîå «äîñòîéíîå» ìåñòî â
ëþáèòåëüñêèõ ëèãàõ èëè äàæå â
äâîðîâûõ êîìàíäàõ.

ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ DILVISH�ÅÌ

Chaos è Dilvish � âìåñòå â ôåäåðàöèè, âìåñòå è çà èãðîé.

E3: èç Ëîñ-Àíäæåëåñà â Ìîñêâó.

Áåç ñïîíñîðîâ íûí÷å íèêóäà.
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Æåëàíèå ãîñóäàðñòâåííûõ äåÿòåëåé �
ïîääåðæàòü õîðîøèå íà÷èíàíèÿ è íå
ïîëó÷èòü âçàìåí ãîëîâíóþ áîëü.
Çðèòåëè õîòÿò óâèäåòü êðàñèâóþ èã-
ðó. Ìå÷òû ðîäèòåëåé � ÷òîáû èõ äå-
òè, êðîìå êèáåðñïîðòà, èìåëè åùå è
öåëü â æèçíè! Ó ðàçðàáîò÷èêîâ è èç-
äàòåëåé åñòü æåëàíèå, ÷òîáû â èõ
èãðû «ðóáèëèñü» âñå íà çåìëå! Ïðî-

èçâîäèòåëè «æåëåçà» æåëàþò îáîã-
íàòü ïî ïîêàçàòåëÿì âñåõ ñâîèõ êîí-
êóðåíòîâ! Èíòåðíåò-ïðîâàéäåðû
ñòðåìÿòñÿ, ÷òîáû ê íèì ïîäêëþ÷è-
ëèñü âñå, êòî åùå íå â Ñåòè! 
Ìû, îðãàíèçàòîðû «Ïåðâîãî Êóáêà
Ðîññèè» ïî êîìïüþòåðíîìó ñïîðòó,
ïîääåðæèâàåì âñå ýòè æåëàíèÿ! È ó
íàñ òîæå îíî åñòü. Ïîèãðàåì? 

Íåìàëîâàæíûé ôàêòîð â ðàçâè-
òèè êîìïüþòåðíîãî ñïîðòà �
äèñöèïëèíà ñàìèõ èãðîêîâ. Ïî-
äàâëÿþùàÿ ìàññà ãåéìåðîâ �
ìîëîäûå ëþäè â âîçðàñòå îò 16
äî 18 ëåò. Îáû÷íî â ýòîò ïåðè-
îä çà èõ íðàâñòâåííûì ðàçâèòè-
åì è âîñïèòàíèåì íèêòî íå ñëå-
äèò, è èíîãäà íà ñîðåâíîâàíèÿõ
âîçíèêàþò ñèòóàöèè, êîòîðûå
òðóäíî ïðåäñòàâèòü â ïðîôåñ-
ñèîíàëüíîì ñïîðòå: íåêîððåêò-
íîå ïîâåäåíèå ïî îòíîøåíèþ ê
ïðîòèâíèêó, ñïîð ñ ñóäüÿìè, íå-
ñîáëþäåíèå ïîðÿäêà, íå÷åñòíàÿ
èãðà. Áûâàåò, äàæå äîõîäèò äî
äðàê. Âëàäåëüöàì êîìïüþòåð-

íûõ êëóáîâ ýòî, êîíå÷íî æå, íå
ïî äóøå, íî ïðåäïðèíÿòü ÷òî-
ëèáî, âëèÿþùåå íà óìû ó÷àñò-
íèêîâ, îíè íå ìîãóò. Õî÷åòñÿ
âåðèòü, ÷òî âûõîä êèáåðñïîðòà
íà ãîñóäàðñòâåííûé óðîâåíü
óëó÷øèò îòíîøåíèå ãåéìåðîâ ê
íåìó è çàñòàâèò óâàæàòü è ïî-
ëþáèòü ñâîå íåîáû÷íîå õîááè.
Ìíîãèå èç åùå íå îïðåäåëèâ-
øèõñÿ â æèçíè è ñîâñåì þíûõ
ïàðíåé íå ïðåäñòàâëÿþò, ÷òî èõ
âðåìÿïðîâîæäåíèå ìîæåò ïî-
ìî÷ü íàëàäèòü êîíòàêò ñ äðóçü-
ÿìè, ïðèîáðåñòè êà÷åñòâà ñà-
ìîñòîÿòåëüíîãî è ïðèíèìàåìî-
ãî îáùåñòâîì ÷åëîâåêà.

ÈÇ UNDERGROUND�À ÍÀ ÑÂÎÁÎÄÓ

Ëþáîé êèáåðñïîðòèâíûé òóðíèð ñîáèðàåò òîëïû çðèòåëåé.

Top Gear Rally

Kirby: Nightmare
in Dreamland 

Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

$132.99  

$55.99

$52.99 $52.99

$59.99

$52.99

$55.99

$89.99  

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Teenage Mutant
Ninja Turtles

Harvest Moon: Friends
of Mineral Town 

Sonic Advance 2

$52.99$55.99

$59.99

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge

Mario & Luigi 

Metroid: 
Zero Mission 

$49.99

$59.99

$55.99

The Sims: Bustin' Out

Sim City 2000 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

Terminator 3: Rise of the Machines
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àïðåëÿ êîìèòåò ÷åì-
ïèîíàòà ìèðà ïî êè-
áåðèãðàì, à èìåííî:
×àí Äîí Ëè (ìèíèñòð

êóëüòóðû è òóðèçìà Þæíîé Êîðåè)
è Äæîí Éîí Éàí (âèöå-ïðåäñåäà-
òåëü è ãëàâíûé àäìèíèñòðàòîð
êîìïàíèè Samsung Electronics,
Ltd), îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàëè
âîñåìü äèñöèïëèí, êîòîðûå áóäóò
ïðåäñòàâëåíû íà World Cyber
Games 2004. Ôèíàë òóðíèðà ñîñ-
òîèòñÿ â Ñàí-Ôðàíöèñêî (ÑØÀ) ñ
6 ïî 10 îêòÿáðÿ, à äî ýòîãî ïåðèî-
äà ïî âñåìó ìèðó ïðîéäóò îòáî-
ðî÷íûå ñîñòÿçàíèÿ, â ðåçóëüòàòå
êîòîðûõ îïðåäåëÿòñÿ ñèëüíåéøèå
ïðåäñòàâèòåëè ñâîèõ ñòðàí.

Íåñîìíåííî, ó÷àñòíèêîâ áîëüøå
âñåãî èíòåðåñóåò ñïèñîê êàðò,
âûáðàííûõ äëÿ ñîðåâíîâàíèé:
Counter-Strike � de_aztec,
de_cbble, de_dust2, de_inferno,
de_nuke, de_train;
StarCraft: Broodwar � WCG Korhal

of Ceres, WCG Martian Cross,
WCG Gorky Island, WCG Dahlia of
Jungle;
Warcraft III: The Frozen Throne �
Lost Temple, Turtle Rock, Gnoll
Wood, Twisted Meadows;

Unreal Tournament 2004 � DM-
Antalus, DM-DE-Ironic, DM-Rankin,
DM-Deck17.

Ïîëíûé ñâîä ïðàâèë âû íàéäåòå
íà äèñêå ê æóðíàëó.

Â
íà÷àëå àïðåëÿ äèçàéíåðû
Epic Games ñäåëàëè âå-
ëèêîëåïíûé ïîäàðîê ôà-
íàòàì Unreal Tournament

2004, âûïóñòèâ äâà íîâûõ îôèöè-

àëüíûõ óðîâíÿ äëÿ ðåæèìà
Onslaught (èùèòå íà äèñêå ê æóðíà-
ëó). Êàðòû, ïîëó÷èâøèå íàçâàíèå
ONS-Ascendancy è ONS-Aridoom,
ðàçðàáàòûâàëèñü ýêñêëþçèâíî äëÿ

ïîëüçîâàòåëåé Windows XP è
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé âåñüìà ñèìïà-
òè÷íûå è ñáàëàíñèðîâàííûå àðåíû
äëÿ ìàñøòàáíûõ ñðàæåíèé (äî 22
èãðîêîâ îäíîâðåìåííî). 
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Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà
ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â

ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò äåòàëüíûé ðàññêàç î øâåäñêîì òóðíèðå QLAN 2, íà êîòîðûé
åçäèëè ðîññèéñêèå èãðîêè, à òàêæå îáçîð íîâûõ êàðò äëÿ Counter-Strike.

ÄÈÑÖÈÏËÈÍÛ 
WORLD CYBER GAMES 2004 

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÅ 
ÊÀÐÒÛ ÄËß UT2004 ONSLAUGHT

PC-äèñöèïëèíû:
StarCraft: Broodwar;
Warcraft III: The Frozen Throne;
Counter-Strike: Condition Zero;
Unreal Tournament 2004;
FIFA Football 2004;
Need for Speed: Underground.

Xbox-äèñöèïëèíû:
Halo;
Project Gotham Racing 2.

Âñå íîìèíàöèè, çà èñêëþ÷åíè-

åì Counter-Strike, ÿâëÿþòñÿ äó-
ýëüíûìè. Óæå âòîðîé ãîä ïîä-
ðÿä â ñïèñêå íå ÷èñëèòñÿ Quake
III Arena. Ïîõîæå, ôàíàòàì ïðè-
äåòñÿ îêîí÷àòåëüíî ñ ýòèì
ñìèðèòüñÿ è ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà
Unreal Tournament 2004. Èãðû,
â îáùåì-òî, ïîõîæè êàê äâå
êàïëè âîäû. Ê ñîæàëåíüþ, îðã-
êîìèòåò WCG Russian
Preliminary 2004 ñîîáùèë, ÷òî
«êîíñîëüíûõ» îòáîðî÷íûõ â
Ðîññèè íå áóäåò.

ÂÎ ×ÒÎ ÁÓÄÅÌ ÒÐÅÍÈÐÎÂÀÒÜÑß?

ONS-Ascendancy � ëèøü äðåâíèå ñêàëû îõðà-
íÿþò âàñ îò ýëåìåíòîâ. Â âàøåì ñëó÷àå ýëå-
ìåíòû � ñíàðÿäû òàíêà.

ONS-Aridoom  � áîè â êðèñòàëüíûõ øàõòàõ
Òàðèäèóìà íà Âòîðîé ëóíå ãëàâíîãî Êîëäîðà.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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XXX � ÍÅÒ!
MOBI � ÄÀ?

Óæå â ñëåäóþùåì ãîäó â Èíòåð-
íåòå ìîãóò ïîÿâèòüñÿ íîâûå äî-
ìåíû. Èõ ðåãèñòðàöèè äîáèâà-
þòñÿ äåñÿòü îðãàíèçàöèé, êî-
òîðûå ïîääåðæèâàþòñÿ êîì-
ìåð÷åñêèìè ãèãàíòàìè âðîäå
Ìàéêðîñîôòà, Nokia è
Samsung. Îñíîâíàÿ èäåÿ íî-
âîââåäåíèé ïðîñòà � ðàñøè-
ðèòü ïåðå÷åíü «ãîâîðÿùèõ» äî-
ìåíîâ, âçãëÿíóâ íà êîòîðûå
ïîëüçîâàòåëü ñðàçó ïîíèìàåò,
íà êàêîãî ðîäà èíôîðìàöèþ îí
ìîæåò ðàññ÷èòûâàòü. Äëÿ ïðè-
ìåðà âñïîìíèì î çàÿâêå íà äî-
ìåí XXX äëÿ ïîðíîãðàôè÷åñ-
êèõ ñàéòîâ, âïðî÷åì, áûñòðî
îòêëîíåííîé ICANN (ãëàâíûé
ðåãèñòðàòîð Èíòåðíåòà).
Íîâûå äîìåíû áîëåå ïðèëè÷-
íûå � MOBI èëè TEL, òàê ÷òî âå-
ðîÿòíîñòü èõ ïîÿâëåíèÿ âåëè-
êà. Åñëè ýòî ñëó÷èòñÿ, òî ðàñ-
øèðåíèå ñïèñêà äîìåííûõ
èìåí Ñåòè ñòàíåò óæå ÷åòâåð-
òûì ñ ìîìåíòà ðåãèñòðàöèè â
äàëåêèõ 80-õ ïåðâûõ èìåí:
COM, EDU, GOV, NET. ×òî èí-
òåðåñíî, ICANN (http://www.
icann.org) ïëàíèðóåò ïóáëè÷íîå
îáñóæäåíèå íîâûõ äîìåíîâ è,
åñëè ó âàñ åñòü êàêèå-òî ñîîá-
ðàæåíèÿ íà ýòîò ñ÷åò, ìîæåòå
ñìåëî íàïðàâëÿòü èõ ðåãèñòðà-
òîðó. Â ëþáîì ñëó÷àå ðåøåíèå
î ââîäå íîâûõ äîìåíîâ áóäåò
ïðèíÿòî óæå â ýòîì ãîäó.

YAHOO! 
ÀÒÀÊÓÅÒ

Âïåðâûå ñ ìîìåíòà çàïóñêà â
îêòÿáðå 1997-ãî ïî÷òîâûé ñåð-
âèñ êðóïíåéøåãî ïîðòàëà
Yahoo! (http://mail.yahoo.com)
ïîïûòàåòñÿ çàãîâîðèòü ïî-ðóñ-

ñêè. Ýòî äåëàåòñÿ íå â áëàãîò-
âîðèòåëüíûõ öåëÿõ, à â ðàìêàõ
ïðîãðàììû ðàñøèðåíèÿ ïðèñó-
òñòâèÿ íà ðåãèîíàëüíûõ ðûí-
êàõ. Â èòîãå óæå â 2004-îì ãî-
äó Yahoo! ïëàíèðóåò ëèøèòü
êîíêóðèðóþùèõ «ïî÷òîâûõ»
ïðîâàéäåðîâ ïðèìåðíî 2-3
ìèëëèîíîâ ïîäïèñ÷èêîâ â
ÑØÀ, à îñíîâíîé óðîæàé ñîá-
ðàòü ñðåäè 35 ìèëëèîíîâ ðóñ-
ñêîÿçû÷íûõ ïîëüçîâàòåëåé Èí-
òåðíåòà, ïðîæèâàþùèõ çà ïðå-
äåëàìè ÐÔ. Ïðè ýòîì Yahoo! íå
ïðåäëàãàåò íè÷åãî ñíîãñøèáà-
òåëüíîãî � â áåñïëàòíîì âàðè-
àíòå ýòî 4 Ìáàéòà ïîä ïî÷òî-
âûé ÿùèê, ïðîâåðêà íà âèðóñû
è îíëàéíîâûé ñïàì-ôèëüòð
(SpamGuard). Âñå îñòàëüíîå,
âêëþ÷àÿ ïåðåàäðåñàöèþ, óæå
çà äåíüãè�
Íàïîìíèì, ÷òî ïî ðàçëè÷íûì
îöåíêàì ÷èñëî ïîëüçîâàòåëåé
Èíòåðíåòà â íàøåé ñòðàíå ñîñ-
òàâëÿåò ñêðîìíûå 10-11 ìèëëè-
îíîâ ÷åëîâåê. Òàê ÷òî óòðàòà
êàê ìèíèìóì 20% ðûíêà âðÿä
ëè ïîíðàâèòñÿ îòå÷åñòâåííûì
ïî÷òîâûì ñåðâèñàì, êîòîðûå
äî ýòîãî îñòàâàëèñü ìîíîïî-
ëèñòàìè â îáëàñòè ðóññêîÿçû÷-
íîé ïî÷òû. Âïðî÷åì, êîíêóðåí-
öèÿ âñåãäà áûëà íà ðóêó ðÿäî-
âîìó ïîòðåáèòåëþ.

ÂÅÒÅÐÀÍÛ 
ÍÅ ÑÄÀÞÒÑß

Ñòàðåéøèé, ðîäèâøèéñÿ çàäîë-
ãî äî GameSpy, match-making
ñåðâèñ Kali (http://www. kali.net)
ïåðåæèâàåò ïåðèîä ðåíåññàí-
ñà. Ïîçàäè ðàçáîðêè ñ íåäîáðî-
ñîâåñòíûìè âëàäåëüöàìè � ïðà-
âà íà òîðãîâóþ ìàðêó è ïðîãðà-
ììíûé êîä â 2003-åì âåðíóëèñü
ê îñíîâàòåëþ ïðîåêòà Äæåþ

Êîòòîíó. Òîò ñïîðî âçÿëñÿ çà
äåëî, è íå òàê äàâíî âûøåë íî-
âûé ðåëèç Kali 2.6.13.
×åì õîðîøà ñâåæàÿ âåðñèÿ?
Ïðåæäå âñåãî, ïîääåðæêîé
ïðàêòè÷åñêè ëþáîé ñàìîé
ñîâðåìåííîé è ñàìîé äðåâíåé
èãðû! Ãëàâíîå, ÷òîáû â íåé
áûë ðåæèì ìóëüòèïëååðà (IPX
èëè TCP/IP), òîãäà Èíòåðíåò,
ñ òî÷êè çðåíèÿ ïîëüçîâàòåëÿ,
ïðåâðàòèòñÿ â îáû÷íóþ ëî-
êàëüíóþ ñåòü âèðòóàëüíîãî
êîìïüþòåðíîãî êëóáà.
Äðóãàÿ îñîáåííîñòü Kali â òîì,
÷òî åå ïîëüçîâàòåëè íå òîëüêî
âèäÿò äåñÿòêè òûñÿ÷ èãðîâûõ
ñåðâåðîâ Èíòåðíåòà (ñ èãðîêà-
ìè, ïèíãîì è ïðî÷èìè àòðèáó-
òàìè), íî ìîãóò ìãíîâåííî îò-
ñîðòèðîâàòü èõ è âûáðàòü íóæ-
íûé èëè çàïóñòèòü ñîáñòâåí-
íóþ èãðó. Åå òóò æå îáíàðóæàò
âñå îñòàëüíûå ïîäêëþ÷åííûå ê
Kali ãåéìåðû, íåâàæíî, æèâóò
ëè îíè íà äðóãîì êîíöå Çåìëè
èëè â ñîñåäíåì ïîäúåçäå.
Â íîâîé âåðñèè, åñòåñòâåííî,
ñîõðàíåíû è ïðî÷èå âàæíûå
ñîñòàâëÿþùèå ñåðâèñà � âíóò-
ðåííÿÿ ïî÷òà, ÷àò, ñîáñòâåí-
íûé ïðîêñè-ñåðâåð.

ÍÀØÈ � 
ËÓ×ØÈÅ!

Íà 28-ì åæåãîäíîì êîìàíäíîì
×åìïèîíàòå ìèðà ïî ïðîãðàì-
ìèðîâàíèþ (http://icpc. bay-
lor.edu/icpc/) ïîáåäèëà êîìàí-
äà Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêîãî ãîñó-
äàðñòâåííîãî óíèâåðñèòåòà èí-
ôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé, ìå-
õàíèêè è îïòèêè, ñòàâ ÷åìïèî-
íîì ìèðà è Åâðîïû. Â ýòîì
ïðåñòèæíîì ñîðåâíîâàíèè íà
ñåé ðàç ïðèíèìàëî ó÷àñòèå ðå-
êîðäíîå êîëè÷åñòâî êîìàíä.
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Êðîõîòíàÿ, íî î÷åíü ïî-
ëåçíàÿ óòèëèòà äëÿ òîí-

êîé è êîððåêòíîé íàñòðîéêè
Windows XP. Èçáàâèò îò àâòî-
îáíîâëåíèé, ïîäñêàçîê, ïðî-
÷åé íåíóæíîé àêòèâíîñòè ñèñ-
òåìû. Ñíèìåò îãðàíè÷åíèå íà
èñïîëüçîâàíèå 100% êàíàëà
äîñòóïà â Ñåòü.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 30 Êáàéò

CD COLLECTION 2.13 

Óòèëèòà ñêàíèðóåò äèñêè
(HDD, êîìïàêò-äèñêè,

DVD, ZIP...), ñîõðàíÿåò ñâåäå-
íèÿ î ðàñïîëîæåíèè è íàçâàíè-
ÿõ ôàéëîâ (âêëþ÷àÿ MP3-òå-
ãè!), ñîçäàåò îáùèé êàòàëîã, ñ
ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî óç-
íàòü, ãäå êàêîé ôàéë, äàæå íå
âñòàâëÿÿ äèñê â ïðèâîä!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1080 Êáàéò

CHAMRUSS 5.4 2004 

Åæåãîäíî îáíîâëÿåìàÿ
óòèëèòà äëÿ çàâñåãäàòà-

åâ áóêìåêåðñêèõ êîíòîð, ëþ-
áèòåëåé ñòàòèñòèêè è ïðîãíî-
çîâ, äà è âñåõ ïîêëîííèêîâ íà-
øåãî ôóòáîëà. Ê óñëóãàì èñ-
÷åðïûâàþùèå äàííûå ïî ÷åì-
ïèîíàòàì ÐÔ è ñðåäñòâà èõ
ñòàòîáðàáîòêè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 380 Êáàéò

ftp://ftp.eesnet.ru/windows/winxp/xp-
AntiSpy_ru.zip 

http://nicomsoft.com/
download/cdc.zip 

http://nicomsoft.com/
download/cdc.zip 

10 9 9

ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Â ìàå èñïîëíèòñÿ ãîä ñ íà÷àëà ïîïû-
òîê ïî÷òîâîãî ñåðâèñà Mail.Ru ðàñê-
ðóòèòü ñîáñòâåííûé èíòåðíåò-ïåéä-
æåð «M-Àãåíò» (http://agent.mail.ru).
Çà ýòî âðåìÿ óòèëèòà ïðîøëà áîëü-
øîé ïóòü è ïðåâðàòèëàñü â ïîëíî-
öåííûé îòå÷åñòâåííûé àíàëîã ICQ.
Çà íåáîëüøèì èñêëþ÷åíèåì: «M-
Àãåíò» íåñîâìåñòèì íè ñ «Àñüêîé»,
íè ñ èíûì ðàñêðó÷åííûì ïåéäæåðîì.
Âïðî÷åì, Mail.Ru, ñ åãî 10-ìèëëèîí-
íîé êëèåíòñêîé áàçîé, óâåðåííî
ñìîòðèò â áóäóùåå, âåäü âñå çàðåãè-
ñòðèðîâàâøèåñÿ íà ýòîì ñåðâèñå
àâòîìàòè÷åñêè çàïîëó÷àþò íà
êîìïüþòåð «M-Àãåíòà»�

M-ÀÃÅÍÒ 
ÏÐÎÒÈÂ ICQ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

�Ïðèìåðíî òðåòü âñåõ ïî÷òîâûõ
ñåðâåðîâ â Èíòåðíåòå óÿçâèìà
äëÿ õàêåðñêèõ àòàê. Ïðè÷åì äëÿ
âûâîäà òàêîãî ñåðâåðà èç ñòðîÿ
çëîóìûøëåííèêó äîñòàòî÷íî
ïðîñòî îòïðàâèòü ñîñòàâëåííîå
îñîáûì îáðàçîì ñîîáùåíèå.

�Èñïîëíèëîñü äåñÿòü ëåò íàøå-
ìó íàöèîíàëüíîìó äîìåíó RU. Îí
áûë îôèöèàëüíî çàðåãèñòðèðî-
âàí â InterNIC 7 àïðåëÿ 1994 ãîäà.

...Ïîñëåäíèå âåðñèè ïî÷òîâîãî
÷åðâÿ Netsky, ðàñõîäÿùèåñÿ ñåé-
÷àñ ïî Èíòåðíåòó, ñêîðåå âñåãî,
ÿâëÿþòñÿ òâîðåíèåì óæå íîâîãî
àâòîðà � çàÿâëÿþò ýêñïåðòû ïî
àíòèâèðóñíîé áåçîïàñíîñòè.

...Ýñòîíñêèé ïàðëàìåíò ïåðâûì â
ìèðå ïðîâîçãëàñèë äîñòóï ê Èí-
òåðíåòó áàçîâûì ïðàâîì êàæäî-
ãî ãðàæäàíèíà ýòîé ìàëåíüêîé
ðåñïóáëèêè (íàñåëåíèå 1 ìèëëèîí
439 òûñÿ÷ ÷åëîâåê).

�Ïîä äàâëåíèåì ÑØÀ Yahoo! è
Google çàÿâèëè, ÷òî â áëèæàé-
øåå âðåìÿ èñêëþ÷àò èç ñâîèõ ïî-
èñêîâûõ ñåðâèñîâ ëþáóþ ðåêëà-
ìó îíëàéíîâûõ êàçèíî.

�Ñîçäàí áåñïëàòíûé ïðîãðàì-
ìíûé ïàêåò, êîòîðûé ïîçâîëÿåò
ñîâåðøàòü çâîíêè ÷åðåç Èíòåð-
íåò ïðè ïîìîùè íàëàäîííèêà ñî
âñòðîåííûì ìîäóëåì áåñïðîâîä-
íîé ñâÿçè.

...Ðàçðàáîòàíà òåõíîëîãèÿ è îáîðó-
äîâàíèå, ïîçâîëÿþùèå ñ ïîìîùüþ
ðàäèîèçëó÷åíèÿ òåðàãåðöåâîé ÷àñ-
òîòû âèäåòü ñêâîçü ñòåíû.

...Â Áðèòàíèè íà÷àëñÿ ïåðâûé â
èñòîðèè ÷åìïèîíàò ïî ôóòáîëó
ñðåäè ðîáîòîâ. Èãðîêè ïðåäñòàâ-
ëÿþò ñîáîé ïëàñòìàññîâûå êóáè-
êè ñ êîëåñàìè âûñîòîé 7.5 ñì.

XP-ANTISPY 3.72
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Íà îòáîðî÷íîì ýòàïå èõ áûëî
1412, ïðåäñòàâëÿâøèõ 75 ñòðàí.
Äî ôèíàëà â Ïðàãå äîáðàëîñü
23 êîìàíäû èç 73 óíèâåðñèòå-
òîâ, â òîì ÷èñëå è 8 ðîññèéñêèõ
(Ìîñêâà, Ñàíêò-Ïåòåðáóðã,
Ïåðìü, Èæåâñê�). Ôèíàëèñòàì
ïðåäñòîÿëî çà 5 ÷àñîâ ðåøèòü 8
çàäà÷ ïî ïðîãðàììèðîâàíèþ.
Ëó÷øå âñåãî ñ ýòèì ñïðàâèëèñü

ïåòåðáóðæöû � îíè âûïîëíèëè
ñåìü çàäàíèé è çàâîåâàëè ãëàâ-
íûé ïðèç. Ýòî óæå òðåòüÿ ïîáåäà
ðîññèéñêèõ ïðîãðàììèñòîâ.

ÌÓÇÛÊÀ È ÂÈÄÅÎ � 
ÎÑÍÎÂÀ ÑÅÒÅÂÎÉ

ÆÈÇÍÈ
Èññëåäîâàòåëè èç Ipsos
(http://www.i psos.com) ïðèøëè

ê äîâîëüíî-òàêè î÷åâèäíîìó
äëÿ ìíîãèõ âûâîäó � ìû ÷àùå
âñåãî èñïîëüçóåì Èíòåðíåò íå
äëÿ ðàáîòû, à â ðàçâëåêàòåëü-
íûõ öåëÿõ. Íî ïðè ýòîì, ïî èòî-
ãàì 2003-ãî ãîäà, ñàìîé ïîïó-
ëÿðíîé çàáàâîé ñòàëè îòíþäü íå
èãðû, à ïåðåäà÷à èçîáðàæåíèé
(ôîòîãðàôèé è âèäåî) è ñêà÷è-
âàíèå ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ
ôàéëîâ.  
Åñëè ïåðåéòè ê öèôðàì, òî âû-
ÿñíèòñÿ, ÷òî äâå òðåòè èíòåð-
íåò÷èêîâ íå ðàç îáìåíèâàëèñü
äðóã ñ äðóãîì êàðòèíêàìè è
ôèëüìàìè. Ïîëîâèíà ïîëüçî-
âàòåëåé Ñåòè ñëóøàëà îíëàé-
íîâûå ðàäèîñòàíöèè (äóìàåò-
ñÿ, ýòî ðàçâëå÷åíèå â Ðîññèè
íå ñòîëü ïîïóëÿðíî�), åùå
37% ñêà÷èâàëè ìóçûêó â ôîð-
ìàòå MP3.
Íó à îíëàéíîâûå èãðû çà ïðîø-
ëûé ãîä ñòàëè ïîïóëÿðíåå, íî íå-
íàìíîãî � âñåãî íà 8%.

ÍÎÂÀß ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ �
ÊÀÆÄÛÉ ÄÅÍÜ

Äîâîëüíî çàáàâíûå ðåçóëü-
òàòû áûëè ïîëó÷åíû ïðè îï-
ðîñå ïîëüçîâàòåëåé Ðóíåòà,
ïðîâåäåííîì ïîðòàëîì SOFT-
ÊËÓÁ: (http://soft.mail.ru/
op_list.php#). Â îòâåò íà âîï-
ðîñ «Êàê ÷àñòî íà Âàøåì
êîìïüþòåðå ïîÿâëÿþòñÿ íî-
âûå ïðîãðàììû?» áîëåå 53%
÷åñòíî ïðèçíàëîñü: «êàæäûé
äåíü» èëè «íåñêîëüêî ðàç â
íåäåëþ». Åñëè êòî-òî ïîäó-
ìàë, ÷òî ðå÷ü èäåò èñêëþ÷è-
òåëüíî î ëèöåíçèîííûõ ïðîã-
ðàììàõ, òî îí îøèáñÿ. Èáî
íà âîïðîñ: «Ñêîëüêî ëèöåí-
çèîííûõ ïðîãðàìì óñòàíîâ-
ëåíî íà Âàøåì êîìïüþòåðå?»
áûë ïîëó÷åí íå ìåíåå ÷åñò-
íûé îòâåò: ó 42% ïîëüçîâà-
òåëåé � «íè îäíîé», à åùå
14% íàèâíî ïîèíòåðåñîâà-
ëèñü «à ÷òî òàêîå ëèöåíçèîí-
íàÿ ïðîãðàììà?»�
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ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ.

«ËÞÁÎÂÜ ÑÎ 101 ÂÇÃËßÄÀ»

Õî÷åøü íàó÷èòüñÿ î÷àðîâû-
âàòü è «ðàñêðó÷èâàòü» äåâ÷î-

íîê? Äëÿ íà÷àëà � ïîãîâîðè ñ íèìè!
Îòâåòü íà âîïðîñû, çàäàé ñâîè, ïî-
ïûòàéñÿ ïîíðàâèòüñÿ. Â áàçîâîì
âàðèàíòå � 15 æåíùèí ñ óíèêàëüíû-
ìè «õàðàêòåðàìè». Ó÷òè, îíè ïîìíÿò
âñå, ÷òî èì ãîâîðÿò, è ëîâêî èñïîëü-
çóþò ýòî â áåñåäå.

Íåìíîãî ýðîòèêè è äåíåã, ÷óòü áîëüøå ïåðåñòðåëîê. Íàäååìñÿ,
òàêàÿ ïîäáîðêà ìèíè-èãð ïîçâîëèò íå âïàñòü â óíûíèå è äîæèòü
äî ñëåäóþùåãî íîìåðà æóðíàëà ñ íîâîé ïîðöèåé ìèêðî-õèòîâ.

http://skvsoft.com/down/love37install.exe 

«ÌÎÍÎÏÎËÈß»

Ðèìåéê ïîïóëÿðíîé íàñ-
òîëüíîé èãðû. Öåëü îñòà-

ëàñü, åñòåñòâåííî, ïðåæíåé �
ïîêóïàÿ ôèðìû, ñîçäàâàÿ êîð-
ïîðàöèè è ìàãàçèíû, âûâåñòè
âñåõ ñîïåðíèêîâ «â ìèíóñ». Ïîä-
äåðæèâàåòñÿ èãðà ñ êîìïüþòå-
ðîì è HotSeat � îò 2 äî 4 èãðî-
êîâ. Åñòü âîçìîæíîñòü ñîçäàòü
ñîáñòâåííûå èãðîâûå ïîëÿ.

http://www.snkey.net/download/games/monopoly.exe 

APOCALYPSE OUTPOST

Ïîñëåäíèé îïëîò îáî-
ðîíû îò âòîðæåíèÿ

èíîïëàíåòíûõ çàõâàò÷èêîâ.
Âû � çà øòóðâàëîì, åñòü õè-
ëîå ïðèêðûòèå � ïàðà àâòî-
ìàòè÷åñêèõ ïóøåê. Ïîìîùü
ñ Çåìëè èäåò, íî åå åùå íà-
äî äîæäàòüñÿ. Íà ïðîòÿæå-

íèè ìíîãèõ ðàóíäîâ, ñî âñå âîçðàñòàþùèì ÷èñëîì è ðàçíîîá-
ðàçèåì àòàêóþùèõ âðàãîâ...

http://www.arcadetown.com/outpost/playgame_10.asp 

CAMPER STRIKE

Îòìåííûé îíëàéíîâûé
òðåíàæåð äëÿ îòðàáîòêè

íàâûêîâ ñòðåëüáû èç çàñàäû
ïðîêëèíàåìîãî ìíîãèìè «êåìïå-
ðñòâà». Óäîáíî: íå îòðûâàÿñü
îò ðàáîòû èëè ó÷åáû, îòñòðåëè-
âàåì â îíëàéíå õîäÿ÷èå ìèøå-
íè, ñòàðàÿñü ïðîéòè 8 óðîâíåé è
âûáèòü êàê ìîæíî áîëüøå î÷-
êîâ çà îãðàíè÷åííîå âðåìÿ.

http://www.camperstrike.co.uk 

FREEWARE DOWNLOAD

INTERNET CACHE EXPLORER 2.60 

Ìíîãîôóíêöèîíàëüíûé
ìåíåäæåð âðåìåííûõ

ôàéëîâ, ñîçäàííûõ ëþáûìè
áðàóçåðàìè: IE, Opera è ïðî÷è-
ìè. Ñîçäàåò èç êýøà òî÷íóþ
êîïèþ ïðîñìîòðåííîãî ñàéòà ñ
ðàáîòàþùèìè ññûëêàìè, ÷åì
ýêîíîìèò þçåðó âðåìÿ è îïëà-
÷åííûé òðàôèê.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 560 Êáàéò

CHEMAX RUS 2.4 

Ðóññêîÿçû÷íàÿ áàçà ñ
÷èò-êîäàìè äëÿ 4670

êîìïüþòåðíûõ èãð. Âñå áåç äó-
ðàêîâ: íè õèíòîâ, íè ïðî÷åé
«îòñåáÿòèíû», òîëüêî êîäû
(cheats, hex-cheats) è ïàðîëè
(passwords). Îáíîâëÿåòñÿ ðàç
â ìåñÿö � çàéäèòå íà http://
chemax.ru.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1100 Êáàéò

http://chemax.ru/download/
chemaxrus24.exe 

8 9

http://www.risingresearch.com/
files/icacheru.exe 

ÓÌÍÛÅ
ÍÎÂÎÑÒÈ

...Êàæäûé ãîä â àâòîêàòàñòðî-
ôàõ ãèáíåò îêîëî 1.2 ìèëëèî-
íà ÷åëîâåê, åùå îêîëî 50 ìèë-
ëèîíîâ ïîëó÷àþò ñåðüåçíûå
òðàâìû. Áîëüøå æèçíåé óíî-
ñÿò òîëüêî èíôåêöèîííûå çà-
áîëåâàíèÿ, â ÷àñòíîñòè ÑÏÈÄ.
Ïðè ñîõðàíåíèè òåíäåíöèè îá-
ùåå êîëè÷åñòâî ñìåðòåé íà
äîðîãàõ óâåëè÷èòñÿ ê 2020 ã.
íà 60% è îáãîíèò êîëè÷åñòâî
æåðòâ ÑÏÈÄà.

...Íà÷àâøååñÿ òàÿíèå ãðåíëàí-
äñêèõ ëåäíèêîâ âûçîâåò â áëè-
æàéøèå 50 ëåò ïîâûøåíèå
óðîâíÿ ìèðîâîãî îêåàíà íà 7
ìåòðîâ. Â ðåçóëüòàòå íîâîãî
«Âñåìèðíîãî ïîòîïà» ÷àñòü
Ãîëëàíäèè, Ìàëüäèâû è Áàíã-
ëàäåø ìîãóò óéòè ïîä âîäó
åùå â ýòîì âåêå.

...Ïîñëå óòî÷íåíèÿ ðàñ÷åòîâ
àñòðîíîìû «îòìåíèëè» êî-
íåö ñâåòà, íàìå÷åííûé íà 21
ìàðòà 2014 ã. Îêàçàëîñü,
÷òî 2-êèëîìåòðîâûé àñòåðî-
èä ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì
2003 QQ 47 ïðîéäåò-òàêè
ìèìî Çåìëè. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå íàñ îæèäàë áû
âçðûâ, ýêâèâàëåíòíûé ïî
ìîùíîñòè 20 ìèëëèîíàì
áîìá, ñáðîøåííûì íà Õèðî-
ñèìó.

...Äâîå êîñìîíàâòîâ çà ïîëãî-
äà ðàáîòû íà Ìåæäóíàðîäíîé
êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè ñúåäàþò
600 êã ïðîäóêòîâ.

NEWSru.com
(http://newsru.com), YYTÐÎ.ru
(http://www.utro.ru), NNBSP.ru
(http://nbsp.ru), WWashington
ProFile 
(http://www.washprofile.org)



ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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Ç
ëîóïîòðåáëÿòü îäíîïîëü-
çîâàòåëüñêèì ðåæèìîì
óâàæàþùèé ñåáÿ ãåéìåð

íå áóäåò � äàæå ñàìûé ïðîäâèíó-
òûé êîìïüþòåðíûé AI ñî âðåìåíåì
ïîðÿäêîì íàäîåäàåò. Êàçàëîñü
áû, âûõîä î÷åâèäåí � ïîäêëþ÷àòü-
ñÿ ê Èíòåðíåòó è èãðàòü ñ æèâûìè
ëþäüìè íà ñàìûõ ìîäíûõ èãðîâûõ
ñåðâåðàõ. Íî âñå ëè òàê ïðîñòî?..

ÂÎ ×ÒÎ ÈÃÐÀÞÒ 
Â ÈÍÒÅÐÍÅÒÅ ÍÀ ÑÀÌÎÌ
ÄÅËÅ?
Ìíîãèå áóäóò íåïðèÿòíî (èëè ïðè-
ÿòíî?..) óäèâëåíû, óçíàâ, ÷òî ïî
êîëè÷åñòâó ñåðâåðîâ ëèäèðóþò
ñîâñåì íå òå õèòû, êîòîðûå îïè-
ñàíû â ïîñëåäíèõ íîìåðàõ íàøåãî
æóðíàëà. Óâû, â ïåðâîé äåñÿòêå �
â îñíîâíîì ñòàðè÷êè-äîëãîæèòå-
ëè: CS/HL, CoD, UT, Q3A, BF1942.
Åñëè æå îò ñëîâ ïåðåéòè ê öèô-
ðàì, òî îíè è âîâñå îøåëîìÿò íå-
ïîäãîòîâëåííîãî ÷åëîâåêà. Êàê
èçâåñòíî, óòèëèòû òèïà GameSpy
èëè Kali (http://www.kali.net) ðåãè-
ñòðèðóþò â Ñåòè îêîëî 60 òûñÿ÷
èãðîâûõ ñåðâåðîâ ïðèìåðíî
òðåõ-÷åòûðåõ ñîòåí ìóëüòèï-
ëååðíûõ èãð (â îñíîâíîì � FPS).
Òåïåðü � âíèìàíèå! Äîëÿ ïåðâîé
äåñÿòêè � ýòî íè ìíîãî íè ìàëî, à
ïîëíîâåñíûå 85% (îêîëî 52 òû-
ñÿ÷) âñåõ èãðîâûõ ñåðâåðîâ Èí-
òåðíåòà. Íî è ïåðâàÿ äåñÿòêà íå-
îäíîðîäíà. Ñðåäè èãð ñ 1-3 òûñÿ-
÷àìè ñåðâåðîâ ãîðäî ðóëèò CS/HL
âî âñåõ ñâîèõ èïîñòàñÿõ. Íà ýòîãî
áåññïîðíîãî ëèäåðà ïðèõîäèòñÿ
54% èëè 33 òûñÿ÷è ñåðâåðîâ.
Áîëüøå ïîëîâèíû íà îäíó èãðó �
âîò îí, íàñòîÿùèé «âûáîð ãåéìå-
ðîâ». Êñòàòè, ëèäåðñòâî CS/HL
äëèòñÿ óæå íå ïåðâûé ãîä, è äîëÿ
åãî ïîòèõîíüêó ñíèæàåòñÿ � â
2002-îì áûëî è âîâñå 65%...

ÏÎÐÂÀËÈ ÊÀÊ 
«ÒÓÇÈÊ ÃÐÅËÊÓ». ÎÏßÒÜ�
È âîò òóò-òî íåèñêóøåííîãî â ñå-
òåâîì ìóëüòèïëååðå ãåéìåðà

æäåò æåñòîêîå ðàçî÷àðîâàíèå.
Åùå êóäà íè øëî, åñëè èãðà
ïîÿâèëàñü îòíîñèòåëüíî íåäàâ-
íî. Êðóòûõ ïðîôè ìàëî, âñå áî-
ëåå-ìåíåå ðàâíû è äàæå ìèíè-
ìàëüíûõ íàâûêîâ âïîëíå õâàòèò,
÷òîáû êàæäûé ðàç ïîçîðíî íå
ïàäàòü «â ìèíóñ».
Íà ÷òî ìîæíî ðàññ÷èòûâàòü, åñëè
âû òîëüêî ñåé÷àñ îïîìíèëèñü è
íàäóìàëè ïîáàëîâàòüñÿ èãðóøêîé
äâóõ-òðåõëåòíåãî, à òî è áîëåå
ñòàðøåãî âîçðàñòà, â êîòîðóþ
ñòîëü óâëå÷åííî ðåæóòñÿ âñå âîê-
ðóã è ïî êîòîðîé ðåãóëÿðíî ïðîâî-
äÿòñÿ êèáåðñïîðòèâíûå ñîñòÿçà-
íèÿ � UT, Q1-3, CS? Íà ñåðâåðàõ
äîëãîæèòåëåé íîâè÷êè-òî ïî÷òè
óæ è ïîâûâåëèñü. Òàì ñèäÿò ëþäè
îïûòíûå, äàâíî ñäåëàâøèå âåð-
íûé èãðîâîé âûáîð, è ñîñòÿçàòüñÿ
ñ íèìè � ëèøü ñíèæàòü ñîáñòâåí-
íóþ ñàìîîöåíêó äî íóëÿ!
Íåóæåëè îòêàçûâàòüñÿ îò ïðèç-
íàííûõ õèòîâ? Êîíå÷íî æå, íåò.
Ïðîñòî íàäî íàéòè� ñåðâåðû
«äëÿ íîâè÷êîâ â ñòàðûõ èãðàõ» è
ïðîéòè âåñü ïóòü ñ íà÷àëà.

NEWBIE-FRIENDLY 
SERVER � ÊÀÊ ÝÒÎ 
ÐÀÁÎÒÀÅÒ?
Êëàññè÷åñêèì ïðèìåðîì õîðî-
øî îðãàíèçîâàííîãî ðåñóðñà
äëÿ íîâè÷êîâ è èãðîêîâ ñðåäíåãî
óðîâíÿ ìîãóò ñòàòü ñåðâåðû
Unreal Tournament, ïîääåðæèâà-
åìûå äåâóøêîé ïîä íèêîì Truff
(http://www.truff.net).
Ñåðâåð äëÿ íà÷èíàþùèõ ìîäåðè-
ðóåòñÿ ïðàêòè÷åñêè êðóãëîñó-
òî÷íî, çàòåñàâøåìóñÿ ñþäà
«ïðîôè» ðàçâåðíóòüñÿ íå äàäóò.
Êàê òîëüêî îí íà÷íåò ñòðåìè-
òåëüíî íàáèðàòü ëåãêèå ôðàãè,
ïîÿâèòñÿ ïåðâîå ïðåäóïðåæäå-
íèå è ïðîñüáà óìåðèòü ïûë, çà-
òåì âïàÿþò «ìèíóñ 25 ôðàãîâ»,
íó à åñëè è ýòî íå óáåäèò � âûêè-
íóò ñ ñåðâåðà. À îñòàâøèåñÿ íà-
÷èíàþùèå è ïîñðåäñòâåííûå ãåé-
ìåðû ñìîãóò ïîëó÷èòü íàñòîÿùåå
óäîâîëüñòâèå îò èãðû, íåëîâêî
îòñòðåëèâàÿ ñåáå ïîäîáíûõ.
Äëÿ èãðîêîâ «ñðåäíåãî óðîâíÿ»
ïðåäóñìîòðåíà ñëåäóþùàÿ ñòó-
ïåíü � Intermediate Newbie-
Friendly server (â âîëüíîì ïåðåâî-
äå � «ïîëóäðóæåñòâåííûé» ñåð-
âåð äëÿ íîâè÷êîâ). Êàçàëîñü áû,
òóò îáõîäÿòñÿ áåç ÿâíîãî âìåøà-
òåëüñòâà ìîäåðàòîðà, îäíàêî
áàëàíñ ñèë íåÿâíûì îáðàçîì
ïîääåðæèâàåòñÿ. Óñòàíîâëåííûå
ìóòàòîðû ïåðåâîäÿò UT â òàêîé

ðåæèì, ÷òî óðîâåíü èãðû êàæäî-
ãî èç ãåéìåðîâ îöåíèâàåòñÿ è, â
ñîîòâåòñòâèè ñ âûñòàâëåííûì
ðàíãîì, íàíîñèìûé èìè óðîí îá-
ðàòíî ïðîïîðöèîíàëüíûì îáðà-
çîì ìåíÿåòñÿ (ïðè âûñòðåëå èç
îäèíàêîâîãî îðóæèÿ ïðåèìóùå-
ñòâî ó ñëàáåéøåãî). Òàê âîññòà-
íàâëèâàåòñÿ èãðîâîé áàëàíñ, è
ïîåäèíîê îêàçûâàåòñÿ îäèíàêî-
âî òðóäíûì è óâëåêàòåëüíûì äëÿ
êàæäîãî èç ñîïåðíèêîâ.
Ïîíÿòíî, ÷òî òàêîãî ðîäà ñåðâå-
ðà ñóùåñòâóþò äëÿ ìíîãèõ èãð,
íî îòûñêàòü èõ íå òàê óæ è ïðîñ-
òî, îñîáåííî â Ðóíåòå (ó íàñ, êàê
èçâåñòíî, âñå ãåéìåðû � ïðî-
ôè!..). Òàê ÷òî åñëè èãðà íà ïðè-
âû÷íîì ìåñòå ïðèíîñèò ñïëîø-
íûå îãîð÷åíèÿ (çà ìåñÿö � íè îä-
íîé ïîáåäû�), òî ïîñòàðàéòåñü
òðåçâî îöåíèòü ñâîé óðîâåíü è
íà÷íèòå ïóòü ê âåðøèíàì ñî ñïå-
öèàëüíûõ ñåðâåðîâ.

ÏÀÐÎËÈ È ßÂÊÈ

Atlant Telekom
Èãðà: Counter-Strike
Àäðåñ ñåðâåðà: game.telecom.by
Ïîðò: 27015, 27020
Ýòîò ñåðâåð áåëîðóññêîãî ïðî-
âàéäåðà Atlant Telecom õîðîø
äëÿ íîâè÷êîâ ïî íåñêîëüêèì ïðè-
÷èíàì. Âî-ïåðâûõ, òóò óñòàíîâ-
ëåí Cheating Death, êîòîðûé ñëó-
æèò íåïëîõèì ñðåäñòâîì äëÿ
áîðüáû ñ «÷èòåðàìè» (÷óòü ìåíü-
øå ãðÿçíîé èãðû è íå÷åñòíîãî
ïðåâîñõîäñòâà äðóãèõ èãðîêîâ).
Äàííîå «ëåêàðñòâî» ñòîèò íà èã-
ðîâîì ñåðâåðå, à êëèåíòñêàÿ
÷àñòü (ëåæèò íà http://www.tele-
com.by/game/portal/modules/my
downloads/singlefile.php?lid=5)
äîëæíà çàïóñêàòüñÿ íà êîìïüþ-
òåðå ãåéìåðà ïåðåä èãðîé.
Âî-âòîðûõ, íàðîäà òóò ñîáèðàåò-
ñÿ íåìíîãî, ïîýòîìó ìåíüøå ñóå-
òû è íåîáäóìàííûõ äåéñòâèé, äà è
íîâè÷êó ïîñïîêîéíåå. Êðîìå òî-
ãî, íà ñåðâåðå âêëþ÷åíà ïîääåðæ-
êà äâóõ âåðñèé èãðû � 1.5 è 1.6 (ñî-
îòâåòñòâåííî ïîðòû 27015 è
27020). Ñ áîëåå ïîäðîáíûìè ïðà-
âèëàìè æèçíè íà Atlant�å ìîæíî
îçíàêîìèòüñÿ íà  http://www.tele-
com.by/game/portal/modules/xoo
psfaq/index.php?cat_id=1 .

RIN.ru Counter-Strike Server

Èãðà: Counter-Strike
Àäðåñ ñåðâåðà: cs.rin.ru,

cs2.rin.ru
Ïîðò: 27015, 27017, 27020,
27018, 27016
Íà RIN.ru äåéñòâóþò 5 èãðîâûõ
ñåðâåðîâ ïî Counter-Strike 1.5 è
åùå 3 äëÿ âåðñèè 1.6. Íîâè÷êàì
ñîâåòóþ èãðàòü íà cs2.rin.ru:
27015 (äëÿ âåðñèè 1.5): çäåñü îíè
çàâåäîìî íàéäóò ñîïåðíèêîâ ïî
ñèëàì. À òàê êàê êîëè÷åñòâî èã-
ðîêîâ îãðàíè÷åíî 20-þ, òî «ìÿ-
ñà» íå áóäåò. À áóäåò âïîëíå ðà-
çóìíàÿ èãðà â ìàêñèìàëüíîì ñî-
îòíîøåíèè 10 íà 10.
Âëàäåëüöàì âåðñèè 1.6 ñîâåòóþ
ïîïðîáîâàòü cs2.rin.ru:27018.
Ñàìûé áîëüøîé áîíóñ RIN.ru � çà
«÷èòåðàìè» è íàðóøèòåëÿìè ïî-
ðÿäêà çäåñü ñëåäÿò æèâûå àäìè-
íèñòðàòîðû, à íå ïðîãðàììû.

Karamba.ru

Èãðà: Quake 3
Àäðåñ ñåðâåðà:
game.karamba.ru
Ïîðò: 27960
Äàííûé èãðîâîé ñåðâåð � íåïëî-
õîé ñòàðò äëÿ «ìîäåìíîãî» íî-
âè÷êà, çäåñü ñîáèðàåòñÿ ïîñòî-
ÿííàÿ è íåìíîãî÷èñëåííàÿ «ãåé-
ìåðñêàÿ» àóäèòîðèÿ. Íà ñåðâåðå
åñòü ñâîÿ ëèãà Quake 3 äëÿ «ìî-
äåìùèêîâ», èãðû âåäóòñÿ ïî êðó-
ãîâîé ñèñòåìå (ïîëó÷àåòñÿ ñâîå-
îáðàçíûé ñåçîí). Ê òîìó æå, ïðà-
âèëà àäàïòèðîâàíû äëÿ ìåäëåí-
íîé ñâÿçè, è çà èõ âûïîëíåíèåì
ñòðîãî ñëåäèò êîìàíäà âïîëíå
æèâûõ ðåôåðè. Ìíîãèå èç ýòèõ
ïðàâèë îáëåã÷àò æèçíü íà÷èíàþ-
ùåìó ãåéìåðó. Íàïðèìåð, êîãäà
ñîïåðíèê â «ëàãå», åãî íåëüçÿ
óáèâàòü, à åñëè îí «âèñèò â âîç-
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ÎÍËÀÉÍ

ß � ÏËÎÕÎÉ ÈÃÐÎÊ 
À ×ÒÎ ÒÀÊÎÅ 
ÈÃÐÎÂÎÉ ÑÅÐÂÅÐ?..

Èãðîâîé ñåðâåð � ýòî ñïåöèà-
ëèçèðîâàííûé èíòåðíåòîâñêèé
ñåðâåð ñ óñòàíîâëåííîé ñåð-
âåðíîé ÷àñòüþ èãðû. Îí èìååò
IP èëè web àäðåñ, êàê è ëþáîé
äðóãîé ñåðâåð â Ñåòè (íàïðè-
ìåð, 62.109.88.73, cs2.rin.ru -).
Ïîäñîåäèíåíèå ê íåìó ïðîèñ-
õîäèò ñ ïîìîùüþ êëèåíòñêîé
÷àñòè èãðû (óñòàíàâëèâàåòñÿ
íà êîìïüþòåðå èãðîêà) ïî
«ïîðòàì». Òàêèì îáðàçîì, ïîë-
íûé àäðåñ ñåðâåðà áóäåò âûã-
ëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì �
cs2.rin.ru:27015 èëè 62.109.88.
73:27030 (öèôðû ïîñëå äâîå-
òî÷èÿ � ýòî è åñòü íîìåð ïîðòà
ñåðâåðîâ).

Â ïåðâîé äåñÿòêå ñàìûõ âîñòðåáî-
âàííûõ ãåéìåðàìè èãð � ñïëîøü ïðî-
âåðåííûå âðåìåíåì âåòåðàíû.

Â êàæäîì îíëàéíîâîì ñêîïëåíèè ëþäåé 
ïðåîáëàäàþùàÿ ÷àñòü � çëîáíûå è áåçæàëîñòíûå ãðóáèÿíû...

Çàêîí Õýíêà (ðàçðàáîò÷èê MMORPG Meridian 59)
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äóõå» � íàæèìàéòå ïàóçó è òàê
äàëåå.
Ñî âðåìåíåì âàøå ìàñòåðñòâî
íà÷íåò ðàñòè, íî íå ñïåøèòå ïå-
ðåõîäèòü íà áîëåå ïðîäâèíóòûå
ñåðâåðû è çàáûâàòü newbie-
friendly. Âî-ïåðâûõ, òðåíèðîâêè

åùå íèêîìó íå áûëè âðåäíû è,
âî-âòîðûõ, ïîëîæà ðóêó íà
ñåðäöå, ñîãëàñèìñÿ � óäîâîëü-
ñòâèå îò ìóëüòèïëååðà ìîæíî
ïîëó÷èòü, ëèøü ñðàæàÿñü ñ
áëèçêèìè ïî ñèëå ñîïåðíèêàìè.
Íå òàê ëè?..

Íàòàëüÿ
(nukufundra@yandex.ru): Ó ìåíÿ
âîïðîñ � Silent Hill 3 íå ïîääåð-
æèâàåò âèäåî-êàðòó NVIDIA
GeForce4 MX 420. Ãäå äîñòàòü
ñïåöèàëüíóþ ïðîãðàììó, êîòî-
ðàÿ áû îïòèìèçèðîâàëà èãðó
ïîä ìîþ êàðòó?
Î: Ïðåæäå âñåãî, çàãëÿíè íà
ñàéòû è ïðîèçâîäèòåëÿ èãðû, è
ñâîåé âèäåîêàðòû � ïîèùè ñî-
îòâåòñòâóþùèå ïàò÷è. Åñëè íè-
÷åãî íåò, òî ïîïðîáóé
3DAnalyze (http://www.tommti-
systems.com/start.html), âêëþ÷è
òàì îïöèè «emulate pixel shader
caps», «emulate other DX8.1
caps» è «emulate bump map
caps». Åñëè è ñ ýòîé óòèëèòîé
íå ïîëó÷èòñÿ, òî ïðèäåòñÿ ïðè-
îáðåñòè âèäåîêàðòó ïîíîâåå.

Kedr 27 (chiki@norcom.ru):
Ó ìåíÿ ñáîè â ðàáîòå HDD
(Maxtor 6Y060L0 � 60 Ãáàéò),
ïîòîìó ðåøèë îáíîâèòü äðàé-
âåð. Íî â Èíòåðíåòå, íà ñàéòå
ïðîèçâîäèòåëÿ íè÷åãî íå íà-
øåë! Ãäå ñêà÷àòü ïîñëåäíþþ
âåðñèþ èëè, ìîæåò, âûëîæèòå
äðàéâåð íà äèñê áëèæàéøåãî
íîìåðà?
Î: Âîîáùå-òî äðàéâåðîâ êàê
òàêîâûõ «ïîä HDD» íå ñóùåñò-
âóåò, åñòü òîëüêî ïðîãðàììû,
îïòèìèçèðóþùèå ðàáîòó ñ íè-
ìè, íàïðèìåð, ïóòåì óâåëè÷å-
íèÿ êýøà HDD çà ñ÷åò ÎÇÓ
êîìïüþòåðà. À ïðè÷èíà ñáîåâ
ìîæåò áûòü êóäà ïðîùå �
øëåéô íå êîíòà÷èò èëè âèðóñû
çàâåëèñü.

ÌÛ (uvarovmeh@nursat.kz): 
ß íåäàâíî ïðî÷èòàë, ÷òî â èã-
ðàõ, Multi player ó êîòîðûõ òîëü-
êî ÷åðåç LAN è Èíòåðíåò, ìîæ-
íî èãðàòü ïî ñõåìå «ìîäåì � ìî-
äåì», ñîçäàâ âèðòóàëüíóþ ñåòü
ñ ïîìîùüþ «Ìàñòåðà ïîäêëþ-
÷åíèÿ ê Èíòåðíåòó» è, ñêàçàâ

çàðàíåå IP äðóãó, ñ êîòîðûì áó-
äåøü èãðàòü, àêòèâèçèðîâàòü
«Ìàñòåð íîâûõ ïîäêëþ÷åíèé» (â
Windows XP). Â ýòîì «Ìàñòåðå»
íàäî «óñòàíîâèòü ïðÿìîå ïîäê-
ëþ÷åíèå ê äðóãîìó êîìïüþòå-
ðó», ðàçðåøèòü «ïðèíèìàòü
âõîäÿùèå çâîíêè», à òàêæå
ñîçäàòü ó÷åòíóþ çàïèñü (èìÿ-
ïàðîëü). Òåïåðü êîìïüþòåð, íà
êîòîðîì âñå äåëàëîñü, «ïðèíè-
ìàåò çâîíêè», à äðóãîé êîìïüþ-
òåð çâîíèò ÷åðåç «óäàëåííûé
äîñòóï ê ñåòè». Ïîñëå ñîåäèíå-
íèÿ îñòàåòñÿ ñîçäàòü LAN-èã-
ðó, à ìîé òîâàðèù, çíàÿ IP,
ïîäêëþ÷àåòñÿ. Òàê âîò, õî÷ó
ñïðîñèòü, áóäåò ëè âñå ýòî ðà-
áîòàòü â Halo Combat evolved
Final?
Î: Áóäåò. È íå ïðîùå ëè ñðàçó
ïîïðîáîâàòü, ÷åì ïèñàòü ïèñü-
ìà?..

Â: Óñòàíîâèë íà êîìïüþòåðå
Windows XP è DirectX 9.0b. Ïîñ-
ëå ýòîãî èãðû, óñòàíîâëåííûå ñ
CD, ïî÷åìó-òî íå ðàáîòàþò, à
âåäü ðàíüøå ðàáîòàëè íîð-
ìàëüíî! Â ÷åì ïðè÷èíà? Íàâåð-
íîå, íàäî áûëî ñòàâèòü DirectX
9.0, à íå DirectX 9.0b? Êàê òå-
ïåðü óäàëèòü DirectX 9.0b?
Î: Äà, âîçìîæíî, ïðîáëåìà â
DirectX 9.0, óäàëèòü åãî, íàïðè-
ìåð, ñ ïîìîùüþ DirectX Buster
(http://www.dxbuster.de/index_e
.html) èëè DirectX Uninstaller
(http://download.softpedia.com:8
080/SYSTEM/DX9_Uninstall.rar)
íåñëîæíî. À ïîñëå ýòîãî ïîïðî-
áóé óñòàíîâèòü DirectX 8.1. Ïî-
çàáîòüñÿ è î ñâåæèõ äðàéâå-
ðàõ, ïðè÷åì èìåííî ïîä
Windows ÕÐ. È, êñòàòè, íå âñå
èãðû, øåäøèå «ïîä Windows
98» áóäóò ðàáîòàòü «ïîä XP»!

Â: Êîãäà â ðàçâåðíóòîì îêíå
Internet Explorer íàæèìàþ (êëè-
êàþ) ññûëêó âìåñòå ñ êëàâèøåé

ÓÃÎËÎÊ 
ÍÎÂÈ×ÊÀ 

XIII Tony Hawk's
Underground 

PAL $175.99  

NTSC $189.99

Sphinx and the
Cursed Mummy 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

Final Fantasy 
Crystal Chronicles 

Soul Calibur II 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

$83.99* $75.99*

$75.99* $79.99*

$79.99*/79.99

$75.99*/59.99

$83.99*/75.99 $83.99*/69.99

$75.99*/69.99

Sonic Heroes Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Mario Kart:
Double Dash 

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*/83.99$79.99*/83.99

$79.99*/83.99

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?
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Shift îòêðûâàåòñÿ íîâîå îêíî, íî
â íåðàçâåðíóòîì âèäå (ñâåðíó-
òîå). À ìîæíî ëè èçìåíèòü ñâîé-
ñòâà Internet Explorer òàê, ÷òîáû
ïî óìîë÷àíèþ îòêðûâàëîñü îêíî
â ïîëíîñòüþ ðàçâåðíóòîì âèäå?
Î: Ïîñëå îòêðûòèÿ íîâîãî îêíà â
íåðàçâåðíóòîì âèäå ðàçâåðíè åãî
íà âåñü ýêðàí è çàêðîé. Íàñòðîé-
êè ñîõðàíÿòñÿ, è ñëåäóþùèå îêíà
áóäóò îòêðûâàòüñÿ ïîëíîñòüþ
ðàçâåðíóòûìè. Íó à äëÿ òîíêîé
íàñòðîéêè âñåõ êîìïîíåíòîâ ñèñ-
òåìû óñòàíîâè, íàïðèìåð, X-Setup
(http://www.xteq. com) èëè XP
Tweaker (http://xptweaker.narod.
ru) � ýòî ñàìûé ïðîñòîé âàðèàíò
«çàòî÷èòü» êîìïüþòåð ïîä ñåáÿ.

Â: Êàê çàäàòü ÷èñëî ñòðîê, ïå-
ðåëèñòûâàåìûõ âðàùåíèåì êî-
ëåñèêà ìûøêè?! Ñåé÷àñ îíà ìå-

íÿ çàäåðãàëà óæå � ÷óòü øåâåëü-
íóë è èçîáðàæåíèå ïðûãàåò.
Ìûøü noname êèòàéñêàÿ, îòêðû-
âàë, ÷èñòèë, íàëàæèâàë�
Î: Ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ øòàòíû-
ìè ñðåäñòâàìè Windows. Çàõî-
äèøü â «Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ»,
òàì «Ìûøü» � «Êîëåñèêî» �
«Ïðîêðóòêà». Âûñòàâëÿåøü çíà-
÷åíèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî (ïî
óìîë÷àíèþ 3 ñòðîêè).

Â: Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà, ãäå
Windows ME õðàíèò èíôîðìàöèþ
î ðàñïîëîæåíèè çíà÷êîâ íà «Ðà-
áî÷åì ñòîëå»? Õî÷ó, ÷òîá ïðè
ñáîå ìîæíî áûëî áûñòðî âåð-
íóòü âñå íà ïðåæíèå ìåñòà.
Î: Ñ:/Windows/Ðàáî÷èé ñòîë.

Â: Ïîñëå íåñêîëüêèõ ìèíóò â Èí-
òåðíåòå âîçíèêàåò îøèáêà ïðîã-

ðàììû svchost.exe, ïåðåñòàþò
ðàáîòàòü ãèïåðññûëêè! Ïîìîãà-
åò ëèøü ïåðåçàãðóçêà è òî íåíà-
äîëãî. ×òî äåëàòü?..
Î: Óâû, ñêîðåå âñåãî íà êîìïüþ-
òåðå çàâåëñÿ ÷åðâü èëè âèðóñ. Åñ-
ëè ñîîáùàåòñÿ îá îøèáêå
svchost.exe, òî ýòî, ñêîðåå âñåãî,
Bugbear, Lovesan èëè  MSBlast.
Ñòàâü àíòèâèðóñ è ëå÷èñü!

Â: Êîìïüþòåð ïðè ïîäêëþ÷åíèè
÷åðåç ìîäåì (âíåøíèé, äîâîëüíî
ñòàðûé Acorp) ÷àñòî ïåðåçàãðó-
æàåòñÿ. Ìîæåò, äåëî â äðàéâåðå
èëè ÿ ïîäöåïèë ÷òî-òî íåõîðî-
øåå?
Î: Âèðóñ, à èìåííî LoveSun, ñîâ-
ñåì íå èñêëþ÷åí. À ÷òîáû âïðåäü
íè÷åãî «íå öåïëÿòü» ñòàâü íà XP
çàïëàòêè � êàê ìèíèìóì
WindowsXP-KB823980-x86-RUS è

WindowsXP-KB824146-x86-RUS.
Â: ×òî ó ìåíÿ çà ìàòåðèíêà �
Äþðîí, Ïåíòèóì èëè åùå êà-
êàÿ?! Âîò ÷òî íàïèñàíî â ïàñ-
ïîðòå � SL-30, Brief Installon
Guide, ×èïñåò 815 Intel. ß íè ó êî-
ãî íå ìîãó óçíàòü, ÷òî ýòî çà
ìàðêà! È åñòü ëè äëÿ íåå îáíîâ-
ëåíèÿ BIOS?
Î: Âîîáùå-òî Duron è Pentium �
ýòî ïðîöåññîðû, à ïî 815 ÷èïñå-
òó ïðîèçâîäèòåëÿ íàçâàòü òðóä-
íî. Äà è çà÷åì òåáå BIOS? Òåáå
ÿâíî ðàíî èì èíòåðåñîâàòüñÿ.
Ïîçîâè òîãî, êòî ðàçáèðàåòñÿ �
âûéäåò äåøåâëå.

×èòàòåëÿì îòâå÷àëè ýêñïåðòû
IZone (http://www.izcity.com) è
EXE (http://www.web-exe.net.ru).
Åñòü âîïðîñû? Øëèòå èõ íà
dolser@gameland.ru. 

Ê
àê èçâåñòíî, ïîêëîííèêè
ÿïîíñêèõ âèäåîèãð çà ñâå-
æåé èíôîðìàöèåé õîäÿò íå

íà êàêîé-íèáóäü ïàôîñíûé
GameSpot, à íà ïðîñòåíüêèé ñ âèäó,
íî íåîáûêíîâåííî ïîëåçíûé Magic
Box (http://www.the-magicbox.com).
Îäíàêî íå ñàìàÿ óäà÷íàÿ ñòðóêòó-
ðà ðàçäåëîâ è ïåðåãðóæåííîñòü íå
ñàìûìè íóæíûìè ññûëêàìè âñå æå
çàñòàâëÿþò èíîãäà çàäóìûâàòüñÿ î
òîì, ÷òîáû íàéòè àëüòåðíàòèâó.
Îäèí èç âàðèàíòîâ � ñàéò Game
Science (http://game-science.com/).
Âîïðåêè íàçâàíèþ, ðå÷ü çäåñü
ñîâñåì íå èäåò îá èññëåäîâàíè-
ÿõ èãðîâîé èíäóñòðèè. Íà Game
Science â ôîðìàòå âåá-ëîãà
ïóáëèêóþòñÿ ñâåæèå íîâîñòè, à
òàêæå (â íåáîëüøèõ êîëè÷åñò-
âàõ) ðåâüþ. Ïðèÿòíûé äëÿ âîñï-
ðèÿòèÿ äèçàéí è ãðàìîòíàÿ íà-
âèãàöèÿ âûãîäíî âûäåëÿþò ñàéò
ñðåäè êîíêóðåíòîâ. Äëÿ ÷òåíèÿ
ïîëíûõ âåðñèé íîâîñòåé íåò íå-
îáõîäèìîñòè êàæäûé ðàç îòê-
ðûâàòü îòäåëüíóþ ñòðàíèöó, ïî

âîçìîæíîñòè âñå âûâîäèòñÿ
ñðàçó, â ôîðìàòå åäèíîé ëåíòû.
Ñîáûòèÿ, ñîâñåì íåèíòåðåñíûå
çàïàäíûì ãåéìåðàì, ôèëüòðó-
þòñÿ, ÷òî ëèøü íåìíîãèå ñî÷òóò
íåäîñòàòêîì.
Ïóáëèêóåòñÿ íà Game Science è
èíôîðìàöèÿ, ïîçàèìñòâîâàííàÿ
èç ÿïîíñêèõ æóðíàëîâ Famitsu,
Dengeki è Dorimaga, â ïåðâóþ
î÷åðåäü � ñïèñêè ðåëèçîâ, îöåí-
êè âûøåäøèõ èãð, ðåéòèíãè ïðî-
äàæ. Íà Magic Box ïðè æåëàíèè
ìîæíî íàéòè òî æå ñàìîå, íî â
ìåíåå ÷èòàáåëüíîì âèäå. Âñå-
òàêè êà÷åñòâî âåðñòêè ñåðüåçíî
âëèÿåò íà âîñïðèÿòèå èíôîðìà-
öèè, äà è ïåðåãðóæåííîñòè ãðà-
ôèêîé ó Game Science íåò. Åñòü,
êîíå÷íî, è îïðåäåëåííûå íåäîñ-
òàòêè: ê ïðèìåðó, â ñïèñêå ðåëè-
çîâ õîòåëîñü áû èìåòü âîçìîæ-
íîñòü ñîðòèðîâêè ïî ïëàòôîð-
ìàì. Íî ýòî óæå èçäåðæêè îòñó-
òñòâèÿ åäèíîé áàçû äàííûõ ïî
èãðàì � ïî÷òè âñå âûêëàäûâàåò-
ñÿ â ñòàòè÷åñêîì HTML. 

Í
îâàÿ ñòðàñòü ïîêëîííèêîâ
JRPG � Final Fantasy XII. Î íåé
óæå èçâåñòíî íåìàëî, ìû óñïå-

ëè âäîâîëü íàãëÿäåòüñÿ íà âèäåîðîëè-
êè è äàæå êîå-÷òî çíàåì î ñþæåòå è
ñèñòåìå áîÿ. 
Â «Ñòðàíå Èãð», êîíå÷íî æå, èãðà áóäåò
îñâåùàòüñÿ î÷åíü äåòàëüíî, îäíàêî

âñåãäà õî÷åòñÿ ïîëó÷èòü ìàêñèìàëüíî
ïîäðîáíóþ è îïåðàòèâíóþ èíôîðìà-
öèþ, æåëàòåëüíî � íà ðóññêîì ÿçûêå.
Èìåííî äëÿ ýòîãî è áûë çàïóùåí ïðîåêò
http://ff12.grayfantasy.ru/ (ëþäüìè ñ ïîð-
òàëîâ GrayFantasy è ñ CGN.ru).
Èçíà÷àëüíî ïðåäïîëàãàëîñü îñâåùàòü
èñêëþ÷èòåëüíî íîâîñòè î Final Fantasy XII,

ÍÀÓÊÀ ÎÁ ÈÃÐÀÕ 

ÍÀØÈ Î «ÔÈÍÀËÊÅ»
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ÌÎÄÍÛÉ ÑÀÉÒ 
Ñ ÌÎÄÍÛÌ 
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Ð

îññèéñêîé èãðîâîé æóðíàëèñòèêå
çíàêîìû ïàôîñíûå æóðíàëû, ñîçäàþ-
ùèåñÿ ëþäüìè ñ ïàëüöàìè, ðàñòîïû-

ðåííûìè â N-ìåðíîì ïðîñòðàíñòâå. 
Ïîáðîäèâ ïî ñåòè, ÿ íàòêíóëñÿ íà ñàéò, ãëàâ-
íûé ðåäàêòîð êîòîðîãî îòëè÷àåòñÿ íå ìåíåå
ñîëèäíûì ñàìîìíåíèåì. Àäðåñ ó íåãî òàêîé:
http://www.solinari.com/.
Èäåîëîãèÿ ïðîåêòà ïðîñòà: îí ñîçäàâàëñÿ
äèïëîìèðîâàííûì ýêîíîìèñòîì, ìå÷òàþ-
ùèì î ïðîôåññèè âåá-äèçàéíåðà, èñêëþ÷è-
òåëüíî «ïîä ñåáÿ», áåç îãëÿäêè íà ìíåíèå
êîëëåã è ÷èòàòåëåé. Èçíà÷àëüíî ïëàíèðîâà-
ëîñü ñäåëàòü ðåñóðñ ñàìûì ïîïóëÿðíûì, íî
î÷åíü ñêîðî ñòàëî ÿñíî: óðîâåíü ôèíàíñè-
ðîâàíèÿ íå ïîçâîëÿåò íàáðàòü íóæíîå êî-
ëè÷åñòâî àâòîðîâ, äà è îñíîâíîå ìåñòî ðà-

áîòû îòíèìàåò ó ìîäíîãî ðåäàêòîðà ñëèø-
êîì ìíîãî âðåìåíè. Òåì íå ìåíåå, íîâîñòè è
îáçîðû ïóáëèêóþòñÿ â äîñòàòî÷íî áîëüøèõ
êîëè÷åñòâàõ è ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóþò
ìèðîâîççðåíèþ ñîçäàòåëÿ ïðîåêòà (îíî
íèãäå ôîðìàëüíî íå îïðåäåëÿåòñÿ � ÷èòà-
òåëü äîëæåí ñàì äîãàäàòüñÿ, ÷òî ó ñåãî ÷å-
ëîâåêà ïðÿ÷åòñÿ â ãîëîâå). Ïî êàêèì-òî
ïðè÷èíàì îòñóòñòâóþò ïðåâüþ, íî çàòî ãäå-
òî â ãëóáèíå ñàéòà òàÿòñÿ ìàòåðèàëû îá èã-
ðàõ äëÿ «êëàññè÷åñêèõ ïëàòôîðì» �
Dreamcast, NeoGeo è ïî÷åìó-òî PC. Òîò
ôàêò, ÷òî ïåðñîíàëüíûå êîìïüþòåðû îòíî-
ñÿòñÿ ê ðåòðî-ñèñòåìàì, ïîðàäîâàë íåñêà-
çàííî. Áûòü ìîæåò, íå òàêàÿ óæ è íåïðà-
âèëüíàÿ îíà, èäåîëîãèÿ äèïëîìèðîâàííîãî
ýêîíîìèñòà?

îäíàêî ïîçæå ïðîåêò ñòàë åùå îäíèì ïîðòà-
ëîì îá èãðàõ îò Square Enix, ÷òî ìîæíî òîëüêî
ïðèâåòñòâîâàòü. Êîíå÷íî, îí äàëåêî íå èäåà-
ëåí, êàê è âñå â êîíñîëüíîì Ðóíåòå, � äàæå ïî-
çàèìñòâîâàííàÿ ñ http:// www.cgn.ru êðóïíàÿ
ñòàòüÿ èçîáèëóåò ìåëêèìè, íî äîñàäíûìè íå-
òî÷íîñòÿìè. Íî çàòî èíôîðìàöèè î FF XII ñîá-
ðàíî äåéñòâèòåëüíî ìíîãî, è îíà óäà÷íî îò-
ñîðòèðîâàíà � ÿ ñ òðóäîì ìîãó ïðèïîìíèòü àíã-
ëîÿçû÷íûé ðåñóðñ, êîòîðûé áû óñïåë ñäåëàòü
òî æå ñàìîå. Åñëè õîòèòå óçíàòü, áóäóò ëè â èã-
ðå ñàììîíû, êàêîâ ñîñòàâ ðàñ è ÷òî çà ñèñòå-
ìó áîÿ ãîòîâÿò ðàçðàáîò÷èêè, òî çàãëÿäûâàé-
òå ñþäà. 
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11.. ØØïïèèîîííññêêèèåå õõèèòòððîîññòòèè

×òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü ââîäèòü

÷èòû, âàì ïîíàäîáèòñÿ âíåñòè èçìå-

íåíèÿ â ôàéë SplinterCell2user.ini.

Çàéäèòå â äèðåêòîðèþ offline\system,

îòûùèòå ýòîò ôàéë è îòêðîéòå åãî â

ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå. Â ñòîëá-

öå Engine.Input óêàçàíû íåñêîëüêî

êëàâèø, êîòîðûì íå ïðèñâîåíû íèêà-

êèå êîìàíäû. Ïîñëå çíàêà «==» âû ìî-

æåòå ïðîïèñàòü ëþáîé èç ïðåäñòàâ-

ëåííûõ êîäîâ. Ñîõðàíèòå ôàéë è íà÷-

íèòå èãðó. Íàæìèòå êëàâèøó, çà êîòî-

ðîé âû çàêðåïèëè òó èëè èíóþ êîìàí-

äó. Òàêèì îáðàçîì âû àêòèâèðóåòå ÷èò.

ÑÑïïèèññîîêê êêîîääîîââ ïïððååääññòòààââëëååíí ííèèææåå::

ffllyy � ðåæèì ñâîáîäíîãî ïîëåòà;

ppllaayyeerrssoonnllyy � «çàìîðîçèòü» ïðîòèâíèêîâ;

hheeaalltthh � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

iinnvviinncciibbllee 11 � âêëþ÷èòü ðåæèì íåâèäè-

ìîñòè;

iinnvviinncciibbllee 00 � îòêëþ÷èòü ðåæèì íåâè-

äèìîñòè;

kkiillllppaawwnnss � óáèòü âñåõ âðàãîâ íà óðîâíå;

aammmmoo � ïîïîëíèòü çàïàñ áîåïðèïàñîâ; 

gghhoosstt � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû;

wwaallkk � íîðìàëüíûé ðåæèì.

[PC] TOM CLANCY�S SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ãàëëåðåÿì

ñî ñïåöèàëüíûì àðòîì èç èãðû,

íåîáõîäèìî ñïàñòè âñåõ ìèðíûõ

æèòåëåé è îòûñêàòü âñå áîíóñû íà

êàæäîì èãðîâîì óðîâíå. Ñïèñîê

ãàëëåðåé è óðîâíåé, ïîñëå êîòîðûõ

îíè îòêðûâàþòñÿ, ïðèâåäåí íèæå.

AArrtt GGaalllleerryy 11 � «The First Strike»; 

AArrtt GGaalllleerryy 22 � «Into The Fire»; 

AArrtt GGaalllleerryy 33 � «No Sanctuary»;

AArrtt GGaalllleerryy 44 � «The House Crasher»;

AArrtt GGaalllleerryy 55 � «Forest of Fear»;

AArrtt GGaalllleerryy 66 � «Gallows Gorge»; 

AArrtt GGaalllleerryy 77 � «Sinister Stones»;

AArrtt GGaalllleerryy 88 � «Cyclocks»;

AArrtt GGaalllleerryy 99 � «Down With The Ship»;

AArrtt GGaalllleerryy 1100 �  «Road 

To Hawkmoor»; 

AArrtt GGaalllleerryy 1111 � «Perilous Path»;

AArrtt GGaalllleerryy 1122 � «The Under Hive»;

AArrtt GGaalllleerryy 1133 � «Old Wounds»;

AArrtt GGaalllleerryy 1144 � «The Great Vault»; 

AArrtt GGaalllleerryy 1155 � «Drained Depths»;

AArrtt GGaalllleerryy 1166 � «Sunken City»;

AArrtt GGaalllleerryy 1177 � «Guardian 

of The Deep»; 

AArrtt GGaalllleerryy 1188 � «The Soulcrusher»;

AArrtt GGaalllleerryy 1199 � «Tinker�s Rescue»;

AArrtt GGaalllleerryy 2200 � «The Master 

Of The Zin».

[PS2]MAXIMO VS. ARMY OF ZIN
Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó @
äëÿ âûçîâà êîíñîëè è â ïîÿâèâøåé-

ñÿ ñòðîêå íàïå÷àòàéòå îäèí èç ñëå-

äóþùèõ êîäîâ: 

aallllaammmmoo � 999 åäèíèö âñåãî äîñòóï-

íîãî îðóæèÿ;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

ffllyy � ñâîáîäíûé ïîëåò.

[PC] DEAD MAN�S HAND

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è ââåäèòå

íèæåïðåäñòàâëåííûå ÷èòû:

R, T, V, V, R � ïîëó÷èòü 

âñå îðóæèå;

R, T, T, X, R � íàíîñèìûå

âðàãàì ïîâðåæäåíèÿ 

óäâàèâàþòñÿ;

R, R, T, X, X � ïîïîëíèòü

áîåçàïàñ;

R, T, V, R, T � ïîëó÷èòü çîëîòîé

ïèñòîëåò;

R, V, X, V, R� áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû;

R, X, T, V, T � äâèæåíèå 

â çàìåäëåííîì ðåæèìå.

[PS2] JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING

Âûçîâèòå êîíñîëü íàæàòèåì êëàâè-

øè Ó (òèëüäà) è ââåäèòå ÷èòû:

ccll__lleevveelllloocckkss 1166338822 � îòêðûòü äîïîë-

íèòåëüíûé óðîâåíü;

ssvv__cchheeaattss 11 � ðàçðåøèòü ââîä êîäîâ;

notarget � ðåæèì íåâèäèìîñòè äëÿ

âðàãîâ;

nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

bboott__kkiillll � óáèòü âñåõ áîòîâ;

rreessttaarrtt � íà÷àòü ýòàï çàíîâî 

áåç ïîòåðè ïðåäûäóùåé 

ñòàòèñòèêè.

[PC] COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO

Âî âðåìÿ èãðû çàæìèòå

îäíîâðåìåííî êëàâèøè M, P,

T, [RR33] ÷òîáû ïîëó÷èòü 999 skill

points è ïðîêà÷àòü ñâîåãî ãåðîÿ

äî äâàäöàòîãî óðîâíÿ.

[PS2] CHAMPIONS 
OF NORRATH

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæ-

íîñòü ââîäèòü ñåêðåòíûå êîìàíäû:

PPKKAAMMMMOO � ïîëíûé áîåçàïàñ;

PPKKPPOOWWEERR � ïîëíàÿ ýíåðãèÿ;

PPKKWWEEAAPPOONNSS � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

PPKKGGOOLLDD � ïîëó÷èòü ñòî åäèíèö 

çîëîòà;

PPKKDDEEMMOONN � àêòèâèðîâàòü ðåæèì

«demon morph»;

PPKKKKEEEEPPDDEECCAALLSS � ñëåäû îò ïóëü íå

èñ÷åçàþò;

PPKKKKEEEEPPBBOODDIIEESS � òåëà ïðîòèâíèêîâ

íå èñ÷åçàþò.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: âûøåóêàçàííûå ÷èòû

ðàáîòàþò òîëüêî â ðåæèìàõ day-

dream è insomnia.

[PC] PAINKILLER

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è èñïîëü-

çóéòå êîìáèíàöèè êíîïîê äëÿ ïîëó-

÷åíèÿ æåëàåìîãî ýôôåêòà:

P, Z, N, O, ^, N, Z, M, T � îòê-

ðûòü âñå áîíóñû;

O, Z, P, M, `, P, T, Z, M � ïîñ-

ìîòðåòü ðîëèêè;

\, Z, `, Z, O, P, Z, T, M � íåó-

ÿçâèìîñòü;

M, Z, M, \, O, N, M, Z, T �

ïðîïàäàþò òåêñòóðû ïåðñîíàæåé.

[PS2] LEGACY OF KAIN: DEFIANCE





ÎÒÊÀÐÌËÈÂÀÅÌ ÇÂÅÐÞÃÓ

Ïèðîí (Pyron) � ìàëåíüêîå «êàâàéíîå» ñóùåñòâî, êî-
òîðîå Äàðê íàõîäèò â ðàìêàõ ñâîåãî ñþæåòà. Ïîçæå
îíî ïîäðàñòàåò è ïðåâðàùàåòñÿ â îòëè÷íîå ñðåäñòâî

ïåðåäâèæåíèÿ ïî âîçäóõó. Çàîäíî Ïèðîí ìîæåò ïî-
ìî÷ü â áîþ � äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ, ïðàâäà, åãî îòêîð-
ìèòü è îáó÷èòü ìàãèè. Â ýòîì Arc: Twilight of the Spirits
î÷åíü áëèçêà èãðå Phantasy Star Online...
Ïîêóïàåòñÿ åäà äëÿ äîìàøíåé çâåðþøêè â îáû÷íîì
ìàãàçèíå (ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ ãîðîäàõ). Â çàâèñè-
ìîñòè îò åå òèïà ñ Ïèðîíîì ìîãóò ïðîèçîéòè íåêî-
òîðûå èçìåíåíèÿ. Íàïðèìåð, åãî ëèíåéêà ýíåðãèè
ìîæåò ïîìåíÿòü öâåò, ëèíåéêà äóõà � ïðèáàâèòüñÿ
èëè óáàâèòüñÿ. Íàêîíåö, Ïèðîí ìîæåò âûó÷èòü íî-
âóþ àòàêó. ×òîáû íå ðàñõîäîâàòü äåíüãè çðÿ, ñëåäó-
åò çàïîìíèòü, êàê èìåííî íàäî ïðàâèëüíî îòêàðìëè-
âàòü ïèòîìöà.
Åäà êðàñíàÿ, çåëåíàÿ è ñèíÿÿ (åñòü ìíîãî âèäîâ, íî ýòî
íå ïðèíöèïèàëüíî) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ìå-
íÿòü öâåò ëèíåéêè ýíåðãèè. Shiny Grass è Tumble Grass
ñîîòâåòñòâåííî ïðèáàâëÿþò èëè óáàâëÿþò ëèíåéêó äó-
õà, Soft Grass è Droopy Grass � ñîîòâåòñòâåííî óëó÷øà-
þò è óõóäøàþò íàñòðîåíèå íà òðè ïóíêòà.
Ïèðîí ìîæåò îäíîâðåìåííî âûó÷èòü ëèøü òðè àòàêè
èç ñåìè äîñòóïíûõ. Â áîþ êàæäûé ðàç ñëó÷àéíî âûáè-
ðàåòñÿ îäíà èç íèõ, çàäàòü îäíó êîíêðåòíóþ íåëüçÿ.

Âîò èõ ïîëíûé ñïèñîê:

Êðàñíûé � Blast Ball � îãîíü
Çåëåíûé � Cyclone Ball � âåòåð

Ñèíèé � Aqua Ball � âîäà
Æåëòûé � Quake Ball � çåìëÿ

Öâåò ìîðñêîé âîëíû � Sleep Ball � óñûïëåíèå
Ïóðïóðíûé � Venom Ball � ÿä

Ñåðûé � Demon Ball � ìãíîâåííîå 
óáèéñòâî

Íîâàÿ àòàêà âûó÷èâàåòñÿ òîãäà, êîãäà ëèíåéêà äóõà
çàïîëíÿåòñÿ. Åå òèï çàâèñèò îò öâåòà ëèíåéêè ýíåð-
ãèè, êîòîðûé íóæíî ïðåäâàðèòåëüíî «íàñòðîèòü». Â
èäåàëå ñëåäóåò ïîëó÷èòü Demon Ball è äâå ëþáûõ ýëå-
ìåíòàëüíûõ àòàêè � ïî âêóñó.
Ñ öâåòàìè âñå íå ïðîñòî, òàê êàê èñõîäíûõ êîìïîíåí-
òîâ âñåãî òðè, è êàæäûé íîâûé íå çàìåíÿåò ïðåäûäó-
ùèé, à ñìåøèâàåòñÿ ñ íèì.

Êðàñíûé è çåëåíûé = æåëòûé
Êðàñíûé è ñèíèé = ïóðïóðíûé

Çåëåíûé è ñèíèé = öâåò ìîðñêîé âîëíû
Öâåò ìîðñêîé âîëíû è êðàñíûé = ñåðûé

Öâåò ìîðñêîé âîëíû è çåëåíûé = çåëåíûé
Öâåò ìîðñêîé âîëíû è ñèíèé = ñèíèé

Æåëòûé è êðàñíûé = êðàñíûé

Æåëòûé è çåëåíûé = çåëåíûé
Æåëòûé è ñèíèé = ñåðûé

Ïóðïóðíûé è êðàñíûé = êðàñíûé
Ïóðïóðíûé è çåëåíûé = ñåðûé

Ïóðïóðíûé è ñèíèé = ñèíèé
Ñåðûé è êðàñíûé = êðàñíûé
Ñåðûé è çåëåíûé = çåëåíûé

Ñåðûé è ñèíèé = ñèíèé

Êàæäàÿ àòàêà îòíèìàåò ó Ïèðîíà ýíåðãèþ (âîññòàíàâ-
ëèâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ spirit stones), êîëè÷åñòâî êîòîðîé
çàâèñèò îò åãî íàñòðîåíèÿ. ×åì îíî ëó÷øå � òåì ñèëü-
íåå àòàêà (âåðíåå, óâåëè÷èâàåòñÿ ðàäèóñ ïîðàæå-
íèÿ), è òåì áîëüøå ðàñõîä «áîåçàïàñà». Ìàêñèìàëü-
íàÿ � ñåäüìîãî óðîâíÿ � îòíèìàåò 100 åäèíèö, òî åñòü
ïðèìåíèòü åå ìîæíî òîëüêî îäèí ðàç â òå÷åíèå áîÿ. 

ÎÒÑÒÐÀÈÂÀÅÌ ÂÎÇÄÓØÍÛÉ ÊÎÐÀÁËÜ
Êàðã óìååò çàïðàøèâàòü ó ñâîåãî êîðàáëÿ Big Owl
ïîääåðæêó ñ âîçäóõà â áîþ, ñîâñåì êàê Äàðê ó Ïèðî-
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ARC: TWILIGHT 
OF THE SPIRITS
ÊÎÍÔËÈÊÒ ÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÉ: ÄÓÕÈ ÍÅ ÄÐÅÌËÞÒ
Ó ãåéìåðîâ, ìàëî-ìàëüñêè çíàêîìûõ ñ æàíðîì ÿïîíñêèõ RPG, ïðîáëåì ñ îñâîåíèåì èãðû 
áûòü íå äîëæíî. Ïðîäâèæåíèå ïî ñþæåòó ôàêòè÷åñêè ëèíåéíî, ëèøü ÷åðåäóþòñÿ ãëàâû 
Äàðêà è Êàðãà, äâóõ ãëàâíûõ ãåðîåâ. Ñèñòåìà áîÿ âî ìíîãîì íàïîìèíàåò ïðåäñòàâëåííóþ 
â Breath of Fire: Dragon Quarter, òîëüêî çäåñü îíà ïðîùå. Îäíàêî íåìàëî è ñëîæíûõ äëÿ ñàìîñ-
òîÿòåëüíîãî èçó÷åíèÿ ýëåìåíòîâ, î íèõ ìû âàì è ðàññêàæåì.
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íà. Òèï àòàêè çàâèñèò îò êîìáèíàöèè ýêèïèðîâàííûõ
ëèíç äëÿ ëàçåðà. Åñòü åùå äâå õàðàêòåðèñòèêè: ñèëà
è ðàäèóñ ïîðàæåíèÿ, êîòîðûå òàêæå ìîãóò ìåíÿòüñÿ â
çàâèñèìîñòè îò òîãî, ÷åì âû îáîðóäóåòå âîçäóøíóþ
ìàøèíó.
Ó÷òèòå, ÷òî ó âàñ âñåãî ÷åòûðå ñëîòà äëÿ ýêèïèðîâêè,
èç íèõ òðè ïðåäíàçíà÷åíû èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ëèíç.
Ýíåðãèÿ ëàçåðà ìîæåò áûòü íå áîëåå 999 åäèíèö,
âîñïîëíÿåòñÿ îíà ëèøü âíå áîÿ (ñ ïîìîùüþ spirit
stones, â ñîîòíîøåíèè 1:5, ò.å. äëÿ ïîëíîãî âîññòàíîâ-
ëåíèÿ íóæíî îêîëî 200 øòóê, êàê ó Ïèðîíà). Â áîþ âû-
çûâàòü êîðàáëü ìîæåò òîëüêî ëè÷íî Êàðã. Àòàêîâàòü
ïîçâîëåíî ëþáóþ òî÷êó, ðàäèóñ ïîðàæåíèÿ çàâèñèò
îò õàðàêòåðèñòèê.
Âñå òèïû ëèíç è äîïîëíèòåëüíûõ ïðåäìåòîâ ìû ïðè-
âîäèòü íå áóäåì, îäíàêî ñëåäóåò ó÷åñòü, ÷òî ÷åì
îíè ñîâåðøåííåå, òåì ñèëüíåå àòàêà è áîëüøå ðàñ-
õîä ýíåðãèè.

ÒÈÏÛ ÀÒÀÊ

Êðàñíûé = Blast Laser (îãîíü)
Ñèíèé = Hydro Laser (âîäà)
Çåëåíûé = Tornado Laser (âåòåð)
Êðàñíûé è ñèíèé = Paralyzer (ýôôåêò ïà-
ðàëè÷à)
Êðàñíûé è çåëåíûé = Rumble Laser (çåìëÿ)
Ñèíèé è çåëåíûé = Panic Laser (ýôôåêò çà-
ìåøàòåëüñòâà)
Êðàñíûé, ñèíèé è çåëåíûé = Hyper Laser
(óëüòèìàòèâíîå îðóæèå)

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÑËÎÂÀÐÈ
Ãëàâíûé äîïîëíèòåëüíûé êâåñò Êàðãà � ïîèñê ïÿòè
òîìîâ ñëîâàðÿ ÿçûêà äóõîâ, çäåñü ìû ðàññêàçûâàåì î
ìåñòîíàõîæäåíèè âñåõ.

Òîì 1
Ãäå íàõîäèòñÿ: The Edge of a Sea of Trees, Ragnoth
Âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ âòîðîé ãëàâû â òàâåðíå âàøåãî
ðîäíîãî ãîðîäà ìîæíî íàéòè ÷åëîâåêà ïî èìåíè Span.
Îí ïîïðîñèò âàñ íàéòè ãîðøîê, êîòîðûé îí êîãäà-òî â
äåòñòâå ñïðÿòàë â ëîêàöèè The Edge of a Sea of Trees.
Îòïðàâëÿéòåñü òóäà è îáûñêèâàéòå âñå êàìíè ïîäðÿä,
ïîêà íå íàéäåòå òîò, ïîä êîòîðûì ëåæèò èñêîìûé ïðåä-
ìåò. Âåðíèòåñü â òàâåðíó è îòäàéòå åãî õîçÿèíó. Span
äîñòàíåò èç ãîðøêà ïåðâûé òîì ñëîâàðÿ, îáúÿñíèò, çà-
÷åì îí íóæåí, è ïîïðîñèò íàéòè îñòàâøèåñÿ.

Òîì 2
Ãäå íàõîäèòñÿ: The Republic of Cathena, Aldrow
Âî âðåìÿ òðåòüåé ãëàâû, êîãäà ïîëó÷èòå äîñòóï ê êîì-
íàòàì ðÿäîì ñ Çàëîì Ñîâåòà, ïðîâåðüòå òó, ÷òî íàõî-
äèòñÿ ñïðàâà. Êíèãà ëåæèò íà ñòîëå ðÿäîì ñ äâåðüþ,
âåäóùåé ê ëèôòó.

Òîì 3
Ãäå íàõîäèòñÿ: Sulfas, Epistia
Íà çàâîäå (Main Plant). Äîñòóï òóäà ïîëó÷èòå ïðèìåð-
íî â ñåðåäèíå ÷åòâåðòîé ãëàâû. Âàì íóæíà êîìíàòà
ñëåâà îò âõîäà, òàì íóæíî ïðîéòè ïî óçêîìó ïåðåõî-

äó, à çàòåì åùå ðàç ïîâåðíóòü íàëåâî. Êíèãà ëåæèò
íà ïîëó ïåðåä áî÷êàìè.

Òîì 4
Ãäå íàõîäèòñÿ: The Mountain Stronghold, Epistia
Ïîñëå òîãî êàê Òàòüÿíà ïðèñîåäèíÿåòñÿ ê Êàðãó, âåð-
íèòåñü â öèòàäåëü (Stronghold), ãäå âû äîëæíû íàéòè
ðàäèî. ×åòâåðòûé òîì ëåæèò íà ïîëó êàê ðàç ðÿäîì ñ
íèì, ñëåâà.

Òîì 5
Ãäå íàõîäèòñÿ: Milmarna, Halshinne
Êíèãà ëåæèò íà áî÷êå â áîëüøîì êàìåííîì çäàíèè,
ãäå îáèòàþò ïðîðèöàòåëüíèöû. Íàéòè åå î÷åíü ëåãêî.

Êóäà èõ äåâàòü?
Span æäåò âàñ â ãîðîäå Milmarna. Êàê òîëüêî ïðèíåñå-
òå ïÿòü òîìîâ ñëîâàðÿ, îí ïîäàðèò âàì Hero�s
Bandanna, ïðåäìåò ýêèïèðîâêè äëÿ Êàðãà.

ÄÐÅÂÍÈÅ ÒÀÁËÈ×ÊÈ
Ñóùåñòâóåò ñåìü òàáëè÷åê, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó ýòî
òî æå ñàìîå, ÷òî ñëîâàðè, íî êîëëåêöèîíèðóåò èõ
Äàðê. È ó÷òèòå, ÷òî îíè âûãëÿäÿò âíåøíå êàê îáû÷íûå
êàìíè, ïîýòîìó ðàçãëÿäåòü èõ íåïðîñòî.
Òàáëè÷êà 1
Ãäå íàõîäèòñÿ: Geedo�s House, Aldrow

Îíà ëåæèò â òîì æå ñóíäóêå, ÷òî è Phoenix Blood (âàæ-
íûé äëÿ ñþæåòà ïðåäìåò). Êàê òîëüêî ïîëó÷èòå åå �
ïîÿâèòñÿ ïðèçðàê ïî èìåíè Kirjath, êîòîðûé è ïîïðîñèò
íàéòè îñòàâøèåñÿ øåñòü øòóê.
Òàáëè÷êà 2
Ãäå íàõîäèòñÿ: Drakyrnia, Ragnoth
Ëåæèò íà ïîëó â êîìíàòå ñïðàâà â ìàãàçèíå, â ãîðîäå
ðàñû Drakyr. Âû îáÿçàòåëüíî íàòêíåòåñü íà íåå.
Òàáëè÷êà 3
Ãäå íàõîäèòñÿ: Dragon Bone Valley, Ragnoth
Êàê òîëüêî âûéäåòå èç ïåùåðû, ãäå Äàðê ïðîõîäèë
èñïûòàíèå Dragon Ordeal, ñðàçó åå è óâèäèòå. Çäåñü
îíà î÷åíü õîðîøî âûäåëÿåòñÿ íà ôîíå çåìëè.
Òàáëè÷êà 4
Ãäå íàõîäèòñÿ: Coleopt Shrine, Adenade
Â êîìíàòå Áåáåäîðû (Bebedora), Chamber of Sealing,
íà ïîëó. Íà ïóòè ê äâåðè â êîìíàòó, ãäå ðàñïîëîæåí
ñåéâ-ïîéíò.
Òàáëè÷êà 5
Ãäå íàõîäèòñÿ: Rueloon, Adenade

Âîò åå îáíàðóæèòü ñëîæíî. Âñòàíüòå ïðÿìî ïåðåä
ìåñòíîé àðåíîé. Íàéäèòå óçêóþ òðîïèíêó, êîòîðàÿ âå-
äåò â àëëåþ çà ìåñòíûìè ìàãàçèíàìè. Â åå êîíöå âû è
óâèäèòå èñêîìóþ òàáëè÷êó.
Òàáëè÷êà 6
Ãäå íàõîäèòñÿ: Pyramid Ruins, Halshinne
Íà ïîëó, â ïåðâîé êîìíàòå âíóòðè ïèðàìèäû. Îíà ñëåã-
êà ñëèâàåòñÿ ñ ôîíîì, íî ðàçãëÿäåòü âñå-òàêè ìîæíî.
Òàáëè÷êà 7
Ãäå íàõîäèòñÿ: Chaos Forest, Ragnoth
Êàê òîëüêî âû ïîëó÷àåòå âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü Áå-
áåäîðîé (íåíàäîëãî), ñëåäèòå çà âñåìè ïîõîæèìè
êàìíÿìè, ÷òî ëåæàò íà çåìëå. Îäèí èç íèõ � è åñòü èñ-
êîìàÿ òàáëè÷êà.

Êóäà èõ äåâàòü?
Ëîãè÷íî áûëî áû ïðåäïîëîæèòü, ÷òî Kirjath ñèäèò òàì,
ãäå âû åãî îñòàâèëè, íî ýòî íå òàê. Ñåìü òàáëè÷åê íà-
äî îòíåñòè â Barbadoth, ãäå è íàéäåòå ïðèçðàêà ïðÿìî
ïåðåä áîëüøîé áàøíåé, ðÿäîì ñ ìàãàçèíîì. Îí ïðî-
÷èòàåò âàì òåêñò íà òàáëè÷êàõ è ïîäàðèò öåííûé
ïðåäìåò � Goddess Statuette.

ÀÐÅÍÀ
Â èãðå âñåãî åñòü ÷åòûðå àðåíû � äâå ó Êàðãà è äâå ó
Äàðêà. Îíè âñå îòëè÷àþòñÿ êàê óñëîâèÿìè ïðîâåäå-
íèÿ áîÿ, òàê è ïðèçàìè. Ãåéìåðó ïðåäëàãàåòñÿ âûá-
ðàòü îäèí èç íåñêîëüêèõ âàðèàíòîâ, êîòîðûå ñâîäÿò-
ñÿ ê àíàëîãó ðåæèìà survival èç ôàéòèíãîâ: âàì íóæ-
íî ïðîäåðæàòüñÿ îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ðàóíäîâ
ïðîòèâ âðàæåñêèõ áîéöîâ. Çà êàæäóþ ïîáåäó âàì
âûäàþò öåííûå ïðåäìåòû, ïðåäóñìîòðåí è óòåøè-
òåëüíûé ïðèç äëÿ ïðîèãðàâøèõ. Èñïîëüçîâàòü àðåíû
ïî íàçíà÷åíèþ íåîáõîäèìî, åñëè õîòèòå ïîëó÷èòü
äåéñòâèòåëüíî ðåäêèå ýëåìåíòû. 
Èíîãäà âî âðåìÿ áîÿ çàïðåùàåòñÿ ïðèìåíÿòü ìàãèþ,
÷òî ñåðüåçíî îñëîæíÿåò æèçíü � ó÷òèòå ýòî. Àðåíû �
èäåàëüíîå ñðåäñòâî äëÿ ïðîêà÷êè, òàê ÷òî åñëè íå
ìîæåòå ïðîäâèíóòüñÿ äàëüøå, íå ñòîèò îòïðàâëÿòü-
ñÿ áðîäèòü ïî îáû÷íûì ëîêàöèÿì, äîñòàòî÷íî âûèã-
ðàòü ïîáîëüøå ïîåäèíêîâ çäåñü.
Òóò æå äîáûâàþòñÿ ñåêðåòíûå ïåðñîíàæè. Diekbeck
ïðèñîåäèíÿåòñÿ ê êîìàíäå, åñëè óäà÷íî çàâåðøèòå
Êàðãîì 20-é ìàò÷ íà àðåíå Cathena, à Choco ÿâëÿåò-
ñÿ ïðèçîì çà åùå áîëåå äëèííûé ìàðàôîí ïîáåä â
Rueloon.

ÏÅÐÅ×ÈÒÛÂÀß 
ÏÎ ÂÒÎÐÎÌÓ ÐÀÇÓ...
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ èãðû íà êàðòå ïàìÿòè îñòà-
åòñÿ îñîáûé ñåéâ-ôàéë, ïîçâîëÿþùèé íà÷àòü
çàíîâî, íî ñ óëó÷øåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè.
Êàðã ïîëó÷èò 50 åäèíèö Rescue Kit, 10x Bountiful
Fruit, 3x Diamond Coatings, King Statuette, 999x
Spirit Stone è 100,000 äåíåæíûõ åäèíèö. Äàðêó
äîñòàíóòñÿ: 50x Dilz Bomb, 10x Bountiful Fruit, 3x
Diamond Coating, Romantic Stone, 999x Spirit Stone
è 100,000 äåíåæíûõ åäèíèö. Ê ñîæàëåíèþ, íèêà-
êèõ äîïîëíèòåëüíûõ êîíöîâîê íå ïðåäóñìîòðåíî,
ïîýòîìó ïîâòîðíîå ïðîõîæäåíèå îñîáîãî ñìûñëà
íå èìååò. 



ÁÎÑÑÛ
Áîðüáà ñ áîññàìè â Metroid: Zero Mission
ïîä÷èíÿåòñÿ äâóì ïðîñòûì ïðàâèëàì: à)
îäíî ìåñòî íà òåëå ãàäîâ óÿçâèìî äëÿ ðà-
êåò è á) èç èõ ôàåðáîëëîâ âûïàäàþò
ïðåäìåòû. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî áèòâû ñ
ñåðüåçíûìè ïðîòèâíèêàìè ñîâñåì íå îáÿ-
çàòåëüíî áóäóò ïðîõîäèòü â âûøåóêàçàí-
íîì ïîðÿäêå. Òàê, ñðàæåíèÿ ñ Îñîé ìîæ-
íî âîîáùå èçáåæàòü, ðàçäîáûâ ñóïåð-
ðàêåòû (super missile) â Áðèíñòàðå (ýòî
âîçìîæíî!); ïîëó÷èòñÿ è ïîáåäèòü Ðèäëè,
íå âñòðå÷àÿñü ñ Êðýéäîì (ïðàâäà,
äðàòüñÿ âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ ñ îáîèìè äëÿ
îòêðûòèÿ ïðîõîäà â Òóðèàí). Ýêñïåðè-
ìåíòèðóéòå ñêîëüêî äóøå óãîäíî! 

1. Ñîðîêîíîæêà (Centipede) 
Çíàêîìñòâî ñ íåé ñëåäóåò ñðàçó æå çà
ïîëó÷åíèåì ïåðâîé ïà÷êè ðàêåò â
Áðèíñòàðå (Brinstar). Ïîñëå ïîïàäàíèÿ
òðåõ ðàêåò â åäèíñòâåííûé åå ãëàç îíà
óòèõîìèðèâàåòñÿ, îñòàâëÿÿ ïîñëå ñåáÿ
Charge Beam. Âîçìîæíî, ñðàçó óáèòü
åå ó âàñ íå ïîëó÷èòñÿ �  îáíàæèâ ñâîé
ãëàç ðàçà ÷åòûðå, ñîðîêîíîæêà ñïàñà-
åòñÿ áåãñòâîì. Ñëåäóþùàÿ âñòðå÷à ñ
íåé ñîñòîèòñÿ â äëèííîì ãîðèçîíòàëü-
íîì êîðèäîðå, âåäóùåì âïðàâî îò îñ-

íîâíîé øàõòû � ÷óòü âûøå ìåñòà ïåð-
âîé âñòðå÷è; òðåòüÿ � ïîñëå òîãî, êàê
ïîëó÷èòå áîìáû, ïî äîðîãå â Íîðôýéð
(Norfair). Ïîñêîëüêó Charge Beam
èìåòü íå îáÿçàòåëüíî, ñîðîêîíîæêó
âïîëíå ìîæíî îñòàâèòü â æèâûõ.

2. Êèñëîòíûé ÷åðâü 
(Acid Worm)
Â âåðõíåé ÷àñòè ëîãîâà Êðýéäà (Kraid).
Åãî óÿçâèìîå ìåñòî î÷åâèäíî � îíî îê-
ðàøåíî èíà÷å, íåæåëè òåëî. Êàê òîëüêî
÷åëþñòè íà÷íóò øåâåëèòüñÿ, ïðûãàåì íà
ïîäúåìíèê, êîòîðûé ïåðåíîñèò íàñ íà
ïðîòèâîïîëîæíóþ ñòîðîíó êîìíàòû,
ïðÿìî íàïðîòèâ áîëåâîé òî÷êè ñóïîñòà-
òà. Î÷åðåäü èç ðàêåò � è çàíîâî... Åñëè
âîçíèêàåò íåîáõîäèìîñòü çàðÿäèòüñÿ
ýíåðãèåé/áîåïðèïàñàìè � îòõîäèì â
óãîë, âíå äîñÿãàåìîñòè ÷åëþñòåé ïðî-
æîðëèâîãî ÷åðâÿ, è ðàññòðåëèâàåì âûï-
ëåâûâàåìûå èì ôàåðáîëëû.

3. Êðýéä (Kraid)
Ñòàðèíà Êðýéä ïîáåæäàåòñÿ ïî ìåòî-
äó, çíàêîìîìó ëþáèòåëÿì Super
Metroid: ïîïàäàíèå â ãëàç çàñòàâèò åãî
îòêðûòü ïàñòü, êóäà è ñòîèò íàöåëèòü
î÷åðåäü, ñêàæåì, ðàêåò èç ïÿòè. Îáðó-

øèâàþùèåñÿ ïëàòôîðìû ñîñòàâÿò íå-
áîëüøóþ ïðîáëåìó, íî íå áîëåå òîãî �
Êðýéä äåéñòâèòåëüíî ïðîñò.

4. Ãóñåíèöû-ëè÷èíêè.
Ñòîèëî ëè îòíîñèòü èõ ê áîññàì � ðå-
øàéòå ñàìè. Ãóñåíèöû ýòè îáèòàþò â ãëó-
áèíàõ Íîðôýéðà è ïî ñóòè âñåãî ëèøü
çàãîðàæèâàþò ñîáîé ïðîõîä. Èõ ñëàáîå
ìåñòî � áðþøêî; ñëåäîâàòåëüíî, ñ îä-
íîé èç íèõ ðàñïðàâëÿåìñÿ ñ ïîìîùüþ
ñâåæåîáðåòåííîãî Âîëíîâîãî Ëó÷à
(Wave Beam), ðàññòðåëèâàÿ ñíèçó; äðó-
ãàÿ óíè÷òîæàåòñÿ ñ ïîìîùüþ áîìá, êî-
òîðûå ñëåäóåò îñòàâëÿòü íà åå ïóòè. 

5. Îñà â ëîâóøêå (Trapped Bug)
Ðàñïîëîæåíà â Íîðôýéðå, ïåðåä âõî-
äîì â ëîãîâî Ðèäëè (Ridley). Îñíîâíàÿ
òàêòèêà � çàìîðàæèâàíèå ëåòàþùåãî
êðóãàìè ñóùåñòâà è èñïîëüçîâàíèå åãî
êàê ïëàòôîðìû äëÿ òîãî, ÷òîáû âàøè
ðàêåòû äîñòàâàëè ëèàíû, íà êîòîðûõ
äåðæèòñÿ ñîáñòâåííî áîññ. 

6. Îñà íà âîëå (Free Bug) 
Ñòîðîæèò ïà÷êó ñóïåð-ðàêåò (super mis-
sile) â ëîãîâå Ðèäëè. Óÿçâèìîå ìåñòî �
áîëüøîé õâîñò. Ïðîáëåìà � âûñîêàÿ

ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé îñà ïåðåäâèãàåòñÿ.
Ðàêåòû, îäíàêî, áûñòðåå...

7. Ðèäëè (Ridley)
Ñèëåí. Áûñòð. Íî � óÿçâèì ïîâñåìåñòíî. Â
âàøèõ èíòåðåñàõ èçáàâèòüñÿ îò íåãî êàê
ìîæíî ñêîðåå, òàê ÷òî íå æàëåéòå ñóïåð-
è ïðîñòûõ ðàêåò, îñîáåííî åñëè îí ñìîã-

òàêè ñõâàòèòü âàñ. Îñòåðåãàéòåñü åãî
àòàê õâîñòîì � îíè îñîáî ñèëüíû.

8. Mother Brain
Ïîæàëóé, ñàìûé ñëîæíûé áîññ â èãðå.
Ðàñïîëîæåí â Òóðèàíå (Tourian), íà ñà-
ìîì âûõîäå. ×òîáû äîáðàòüñÿ äî íåãî,
âàì ïðèäåòñÿ ïðåîäîëåòü ñåðèþ çàùèò-
íûõ ðåãåíåðèðóþùèõñÿ ïåðåãîðîäîê, êî-
òîðûå ñúåäÿò ïîðÿäî÷íîå êîëè÷åñòâî
ðàêåò èç âàøåãî àðñåíàëà. Íåïîñðåä-
ñòâåííî â êîìíàòå ñ Ìîçãîì íàõîäÿòñÿ
äâå íåóÿçâèìûå ïóøêè è äâà ðåñïàóíà îã-
íåííûõ êîëå÷åê. Ïåðâûì äåëîì ñëåäóåò
ðàçáèòü ñòåêëî, çà êîòîðûì íàõîäèòñÿ
Ìîçã, � äëÿ ýòîãî ðåêîìåíäóþ çàìîðî-
çèòü îáà êîëå÷êà è ïîâèñíóòü íà ëåâîì
êðàþ ëåâîé ïëàòôîðìû, ðàçðÿæàÿ â
ñòåêëÿííóþ îáîëî÷êó ðàêåòû. Ïîñëå 20
çàðÿäîâ ñòåêëî ëîïíåò � è âàøåé öåëüþ
ñòàíåò ãëàç Ìîçãà. Ïîñëåäíèé, îäíàêî, â
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METROID: ZERO MISSION
ÏËÀÍÅÒÀ ÇÅÁÅÑ Â ÊÀÐÌÀÍÅ
Ñëîæèòå ãåéìïëåé è ãðàôèêó íåäàâíåãî Metroid Fusion ñ ëîêàöèÿìè îðèãèíàëüíîãî 8-áèòíîãî «Ìåò-
ðîèäà» � è ïîëó÷èòå Metroid: Zero Mission, ýòàêèé ðèìåéê õèòà 1986 ãîäà äëÿ êàðìàííîé êîíñîëè.
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äîëãó íå îñòàíåòñÿ � ïîñëå îïðåäåëåííî-
ãî êîëè÷åñòâà ïîïàäàíèé ïî íåìó (âàðüè-
ðóåòñÿ ñ óðîâíåì ñëîæíîñòè) ãëàç âû-
ïóñòèò ìîùíûé ãîðèçîíòàëüíûé èìïóëüñ
ýíåðãèè. Ñîâåòóþ ñòîÿòü íà ïðàâîì êðàþ
ïðàâîé ïëàòôîðìû, óíè÷òîæàòü îãíåí-
íûå êîëå÷êè àòàêîé â ïðûæêå è âûïóñ-

êàòü ïî ïÿòü ðàêåò â ãëàç ïîñëå êàæäîãî
èìïóëüñà. 

9. Ñòðàæ ×îçî (Chozo Guardian)
Ìèíèáîññ õðàìà ×îçî (Chozo), ñ êîòî-
ðûì âàì ïðèäåòñÿ ñðàæàòüñÿ îäíèì ëèøü
áëàñòåðîì. Ñîáñòâåííî, âñå, ÷òî âàì

íóæíî ñäåëàòü, � ÷åòûðå ðàçà ïîïàñòü ïî
øàðó â òîò ìîìåíò, êîãäà èçîáðàæåíèå
Ñàìóñ íà íåì ñìåíÿåòñÿ èåðîãëèôîì. 

10. Ìåõà-Ðèäëè (Metal Ridley) 
Ïîñëåäíèé áîññ Metroid: Zero
Mission áåç îñîáûõ ïðîáëåì ïîáåæ-

äàåòñÿ äàæå ñ íèçêèì ïðîöåíòîì
ñîáðàííûõ àïãðåéäîâ � íóæíî ëèøü
èçó÷èòü åãî àòàêè è óìåëî èçáåãàòü
èõ. Òàê, îò àòàêè êëåøíåé ïîìîãàåò
áåãñòâî â âåðõíèé ëåâûé óãîë ñ ïî-
ìîùüþ âûñîêîãî ïðûæêà; ïîñòîÿí-
íûìè ïðûæêàìè óäåðæèâàÿñü â âîç-
äóõå, âû èçáåæèòå ôàåðáîëëîâ, êî-
òîðûå Ðèäëè èçâåðãàåò èç ñâîåé ïàñ-
òè. Îò ëàçåðîâ ñïàñòèñü íåòðóäíî �
îíè äîâîëüíî-òàêè ìåäëåííûå, � à
ðàêåòû ñòîèò ñáèâàòü àòàêîé â
âîçäóõå ñ öåëüþ ïîëó÷åíèÿ ïðèçîâ.
Óÿçâèìîå ìåñòî Ìåõà-Ðèäëè � çàùè-
ùåííîå ïîíà÷àëó ïðîçðà÷íîé îáî-
ëî÷êîé êðàñíîå ÿäðî íà ãðóäè; âàì
ïðèäåòñÿ âûæäàòü ìîìåíòà, êîãäà
êëþâ è ëàïà Ðèäëè ïåðåñòàíóò çàãî-
ðàæèâàòü åãî, çàòåì � íå æàëåòü ðà-

êåò, èáî áîëüøå âàì îíè íå ïîíàäî-
áÿòñÿ.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÅ ÌÎÌÅÍÒÛ
Íå çàáûâàéòå âîçâðàùàòüñÿ â óæå
èññëåäîâàííûå ðåãèîíû, à òàêæå
èñïîëüçîâàòü êàðòó äëÿ îáíàðóæå-

1. Ñàìóñ â ïîëíîì áîåâîì îáëà÷åíèè.

� Ïðîéòè èãðó íà ñëîæíîñòè Easy, ëè-

áî ïðîéòè íà Normal èëè Hard, çàòðà-

òèâ áîëåå 4 ÷àñîâ. 

2. Ñàìóñ â áðîíå, íî áåç øëåìà.

� Ïðîéòè èãðó íà Normal èëè Hard,

çàòðàòèâ îò 2 äî 4 ÷àñîâ è ñîáðàâ

áîëüøå 15, íî ìåíüøå 100 ïðîöåíòîâ

ïðèçîâ.

3. Ñàìóñ â êðàñíîì òîïå è øîðòàõ ãóëÿ-

åò ïî ãîðîäó.

� Ïðîéòè èãðó íà Normal èëè Hard

áîëåå, ÷åì çà 2 ÷àñà è ñîáðàòü 100%

ïðèçîâ.

4. Ñàìóñ â êðàñíîì òîïå è øîðòàõ ñè-

äèò â áàðå. 

� Ïðîéòè èãðó íà Normal ìåíåå, ÷åì

çà 2 ÷àñà, ñîáðàâ 100% ïðèçîâ. 

5. Ñàìóñ â êðàñíîì òîïå è øîðòàõ

ñìîòðèò íà ãîðîä. 

� Ïðîéòè èãðó íà Hard ìåíåå, ÷åì çà

2 ÷àñà, ñîáðàâ 100% ïðèçîâ. 

6. Ñàìóñ â ãîëóáîì êîñòþìå. 

� Ïðîéòè èãðó íà Normal èëè Hard ìå-

íåå, ÷åì çà 2 ÷àñà, ñîáðàâ îò 15 äî

100% ïðèçîâ. 

7. Ñàìóñ â êðàñíîì òîïå è øîðòàõ ñè-

äèò ó îêíà. 

� Ïðîéòè èãðó íà Normal, ñîáðàâ ìå-

íåå 15% ïðèçîâ. 

8. Ëèöî Ñàìóñ êðóïíûì ïëàíîì. 

� Ïðîéòè èãðó íà Hard, ñîáðàâ ìåíåå

15% ïðèçîâ.

ÊÎÍÖÎÂÊÈ
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Ïîìèìî îñíîâíûõ íàâûêîâ, Ñàìóñ èìå-

åò è äðóãèå, íå ñòîëü èçâåñòíûå ïðèå-

ìû.

1. Ïðûæîê îò ñòåíû. Ïðûãàåì ñ ñàëüòî â

ñòîðîíó âåðòèêàëüíîé ïðåãðàäû, â ìî-

ìåíò ñîïðèêîñíîâåíèÿ íàæèìàåì íàï-

ðàâëåíèå îò ñòåíû, è ñðàçó æå çà ýòèì

� êíîïêó ïðûæêà. Ìîæíî íà÷èíàòü òðå-

íèðîâàòüñÿ õîòü â ñàìîì íà÷àëå èãðû �

íèêàêèõ àïãðåéäîâ êîñòþìà Ñàìóñ ýòîò

ïðèåì íå òðåáóåò. 

2. Àòàêà çàðÿäîì. Çàäîëãî äî òîãî, êàê

Ñàìóñ ïîëó÷èò ïðèåì screw attack, îíà

ìîæåò ïðîâîäèòü ýòó àòàêó (êîòîðàÿ,

êñòàòè, óáèâàåò ïî÷òè ëþáîãî ïðîñòîãî

âðàãà ñ îäíîãî óäàðà) ñ ïîìîùüþ

charge beam. Çàðÿæàåìñÿ è ïðûãàåì íà

âðàãà � âóàëÿ!

3. Ñóïåðïðûæîê. Ýòîò ïðèåì ñòàíåò

äîñòóïåí ïîñëå ïîëó÷åíèÿ óñêîðèòå-

ëÿ (speed booster). Ðàçãîíÿåìñÿ, ïî-

êà Ñàìóñ íå íà÷íåò ñâåðêàòü, çàòåì

íàæèìàåì «âíèç» � ñîõðàíÿÿ òåì ñà-

ìûì íà íåñêîëüêî ñåêóíä çàðÿä �

ïðûãàåì (áåç ñàëüòî!). Ìîæíî òàêæå

íàæàòü âíèç äâàæäû, ñâåðíóâøèñü â

morph ball � è ïðûãàòü óæå â ôîðìå

øàðèêà. Åñëè âàø ïîëåò çàêàí÷èâàåò-

ñÿ íà íàêëîííîé ïîâåðõíîñòè, íî âû

íå òåðÿåòå óñêîðåíèå, òî òàêèì îáðà-

çîì ìîæíî ñâÿçàòü íåñêîëüêî ñóïåðï-

ðûæêîâ (ýòî èìååò ñèëó è äëÿ

ñôåðè÷åñêèõ ïîâåðõíîñòåé). 

ÍÀÂÛÊÈ

ìîæíî ïîëó÷èòü ñðàçó æå ïîñëå
ïðèîáðåòåíèÿ îíûõ � â ñîñåäíåé
êîìíàòå (ñ çàïåðòîé æåëòîé
äâåðüþ) ñëåäóåò âçîðâàòü Ìîù-
íóþ Áîìáó ïîä ïîòîëêîì. 

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýòèõ ñóïåð-ðàêåò íå-
îáõîäèìî òî÷íî ðàññ÷èòàòü âðåìÿ
äëÿ çàìîðîçêè ëåòàþùåãî æó÷êà
(èç èçîáðàæåííîãî íà êàðòèíêå ïî-
ëîæåíèÿ Ñàìóñ íå äîñòàíåò äî ðà-
êåò) è íè â êîåì ñëó÷àå íå äåëàòü â
ïðûæêå Êðóòÿùóþñÿ Àòàêó, êîòî-
ðàÿ ñðàçó æå æó÷êà óáüåò. Àëüòåð-
íàòèâíûé âàðèàíò � äîæäàòüñÿ,
êîãäà Ñàìóñ íå ñìîæåò èñïîëüçî-
âàòü áåñêîíå÷íûé Êîñìè÷åñêèé
Ïðûæîê (Space Jump).

9 10
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7

íèÿ ïðîïóùåííûõ àïãðåéäîâ.
Ìîùíàÿ Áîìáà (Power Bomb) ðàñ-
êîëåò ñòåêëÿííûé êîðèäîð íà êîñ-

ìè÷åñêîì êîðàáëå Ïèðàòîâ, ïîçâî-
ëÿÿ âàì âåðíóòüñÿ ÷åðåç Êðàòåðèþ
(Crateria) â ïðåäûäóùèå ëîêàöèè.
Áëèæàéøèé ê ïîñëåäíåìó áîññó
àïãðåéä � Energy Tank � çàùèùåí

äâóìÿ ñëîÿìè ðàçáèâàþùèõñÿ îò
Óñêîðåíèÿ òàéëîâ è ñèñòåìîé ëàçå-
ðîâ, îò ïðèêîñíîâåíèÿ ê êîòîðûì
âêëþ÷àåòñÿ ñèðåíà è äîñòóï ê àïã-
ðåéäó ïåðåêðûâàåòñÿ. Ìîæåòå ïû-
òàòüñÿ äîáðàòüñÿ äî íåãî ìíîãî-
÷èñëåííûìè ïðûæêàìè â âîçäóõå,
ñòàðàÿñü èçáåãàòü ëàçåðîâ, à ìî-
æåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ Ñóïåðïðûæ-
êîì (ñì. âûøå), êîòîðûé ïåðåíåñåò
âàñ ïðÿìî ê æåëàííîìó îáúåêòó. 
Ïåðâûé àïãðåéä Ìîùíûõ Áîìá





Â
ìóëüòèïëååðíûõ áàòàëèÿõ
Splinter Cell: Pandora Tomorrow
èãðîê ìîæåò âûáðàòü îäíó èç
äâóõ ñòîðîí � òåððîðèñòîâ

(Argus Mercenary) èëè ñïåöíàçîâöåâ
(Shadownet Team). Ìåæäó íèìè ñóùå-
ñòâóåò ðÿä êàðäèíàëüíûõ îòëè÷èé, ñâÿ-
çàííûõ â ïåðâóþ î÷åðåäü ñ ïðèåìàìè è
ñòðàòåãèåé âåäåíèÿ áîÿ. 

SHADOWNET TEAM
Ïðåäñòàâèòåëè ýòîé êîìàíäû � êîëëåãè
Ñýìà Ôèøåðà, áîðþùèåñÿ ñ ìèðîâûì
òåððîðèçìîì. Èñïîëüçóåìîå èìè ñíà-
ðÿæåíèå è ýêèïèðîâêà ïðàêòè÷åñêè
àíàëîãè÷íû ïðèìåíÿåìûì â îðèãèíàëü-
íîé îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðå. Íî
åñòü ðÿä îãðàíè÷åíèé, ñâÿçàííûõ ñ îðó-
æèåì. Âû íå ìîæåòå íîñèòü ñ ñîáîé è
èñïîëüçîâàòü îãíåñòðåëüíîå îðóæèå.
Êàæäîìó áîéöó Shadownet Team ïîç-
âîëåíî èìåòü òîëüêî àâòîìàò, ñòðåëÿþ-
ùèé ïàðàëèçóþùèìè èìïóëüñàìè, è îã-
ðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî ãðàíàò. 

Ïåðåä íà÷àëîì êàæäîãî ýòàïà âàì
ïðåäëàãàåòñÿ âûáðàòü äâà âèäà âçðûâ-
÷àòêè, êîòîðóþ âû âîçüìåòå ñ ñîáîé íà
çàäàíèå. Ñîâåòóåì áðàòü øóìîâûå èëè
îñëåïëÿþùèå ãðàíàòû. Îíè îòëè÷íî
ïîäõîäÿò äëÿ íåçàìåòíîãî îáåçâðåæè-
âàíèÿ ïðîòèâíèêîâ, ÷òî îñîáåííî âàæíî
â çàêðûòûõ ïîìåùåíèÿõ. Ó÷òèòå, ÷òî
êàê òîëüêî âû îáíàðóæèòå ñåáÿ, âñå
âçðûâ÷àòêè íà êàðòå áëîêèðóþòñÿ. Îñ-
íîâíîé ïðîáëåìîé, ñ êîòîðîé âû ñòîëê-
íåòåñü èãðàÿ çà Shadownet Team, áóäóò
êàìåðû ñëåæåíèÿ. 
Íåêîòîðûå èç íèõ ÷ðåçâû÷àéíî ñëîæíî
çàìåòèòü íåâîîðóæåííûì ãëàçîì. Ïîý-
òîìó ñòàðàéòåñü ïî÷àùå âêëþ÷àòü
èíôðàêðàñíûå äàò÷èêè. Ñ èõ ïîìîùüþ

âû ëåãêî îáíàðóæèòå ëþáóþ êàìåðó è
ñìîæåòå áûñòðî âûâåñòè åå èç ñòðîÿ. 

ARGUS MERCENARY
Ãðóïïà òåððîðèñòîâ, îñíîâíîé öåëüþ
êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ ïðîâåäåíèå âçðû-
âîâ. Òàêòèêà ýòîé êîìàíäû êàðäè-
íàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò òàêòèêè
Shadownet Team. È ãëàâíîå îòëè÷èå
çàêëþ÷àåòñÿ â ïðèìåíÿåìîì Argus
Mercenary îáîðóäîâàíèè. Èãðàÿ çà
òåððîðèñòîâ, âû ñìîæåòå âîñïîëüçî-

âàòüñÿ ñïåöèàëüíûì ïðèáîðàìè, êî-
òîðûõ íåò ó ñîïåðíèêîâ.
Ïåðâûé òàêîé ïðèáîð � EMF (Electro
Magnetic Field).
Ýëåêòðîìàãíèòíûé äåòåêòîð ïîçâîëÿåò
îïðåäåëÿòü ôóíêöèîíèðóþùèå ýëåêòðè-
÷åñêèå ïðèáîðû. Íàèáîëüøóþ ýôôåê-
òèâíîñòü EMF ïðèîáðåòàåò â ðåæèìå
Sabotage, êîòîðûé äàåò âîçìîæíîñòü
îáíàðóæèòü è îáåçâðåäèòü ìîäåìû, óñ-
òàíîâëåííûå øïèîíàìè Shadownet.
Âòîðîé ïðèáîð � Motion Vision( äåòåêòîð
äâèæåíèé). Ýòî ïðèñïîñîáëåíèå íåîáõî-
äèìî äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîäâèæíûõ îáúåê-
òîâ. Ïðè îáíàðóæåíèè íàðóøèòåëÿ â ïîëå
çðåíèÿ Motion Vision ïîÿâëÿåòñÿ ñïåöè-
àëüíûé ìàðêåð, ïîçâîëÿþùèé îöåíèòü

ðàçìåðû è ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ öåëè. 
Ïðè èãðå çà Argus Mercenary î÷åíü âàæíî
ïðàâèëüíî ðàññòàâèòü áîéöîâ íà ïîçèöè-
ÿõ è îïðåäåëèòü èõ çàäà÷è. Ñïåöíàçîâöû
ïðîíèêàþò íà áàçó â îñíîâíîì ÷åðåç âåí-
òèëÿöèîííûå øàõòû è ëþêè ïîäçåìíûõ
êîììóíèêàöèé. Ïîýòîìó íåîáõîäèìî îá-

íàðóæèòü òàêèå ìåñòà è ñëåäèòü çà íèìè. 
Ïåðåä èãðîé âàì ïðèäåòñÿ íå òîëüêî îïðå-
äåëèòüñÿ ñ âûáîðîì ñòîðîíû, íî è ïðîèç-
âåñòè ïðàâèëüíûå íàñòðîéêè. Ìóëüòèïëååð
Splinter Cell: Pandora Tomorrow òðåáóåò òùà-
òåëüíîãî ïîäõîäà ê âûáîðó òåõ èëè èíûõ ïà-
ðàìåòðîâ. Íà ýêðàíå Session Option íàõî-
äÿòñÿ îñíîâíûå çàêëàäêè, èçìåíåíèå êîòî-
ðûõ ìîæåò çíà÷èòåëüíî óñëîæíèòü èëè, íà-
îáîðîò � îáëåã÷èòü ïðîõîæäåíèå óðîâíÿ.

! Auto balance
Íàñòðîéêà, îòâå÷àþùàÿ çà îñíîâíûå
ïàðàìåòðû èãðû. Âûêëþ÷àòü åå ñòîèò
òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âû õîòèòå èç-
ìåíèòü êîëè÷åñòâî âçðûâ÷àòêè, áîéöîâ
è ïðî÷èå ïàðàìåòðû. Ðåêîìåíäóåòñÿ
âñåãäà îñòàâëÿòü åå â ïîëîæåíèè «YES». 

! Revenge
Âêëþ÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà â ïîëîæå-
íèå «YES» ïîçâîëÿåò êàæäûé ðàç íà÷è-
íàòü èãðó çàíîâî ïîñëå ïîðàæåíèÿ îä-
íîé èç êîìàíä. Ëó÷øå îñòàâëÿòü
Revenge â ïîëîæåíèè «NO». 

! Game length (mn)
Ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû. Ïî óìîë÷àíèþ
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ðàâíî äåñÿòè ìèíó-
òàì. Äëÿ íåáîëüøèõ ïî ðàçìåðó êàðò,
íàïðèìåð Museum, ýòî ÷èñëî ÿâëÿåòñÿ îï-
òèìàëüíûì. Äëÿ òàêèõ óðîâíåé, êàê Vertigo
Plaza ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü èí-
òåðâàë ïÿòíàäöàòü-äâàäöàòü ìèíóò. Íî åñ-
ëè âû òîëüêî íà÷èíàåòå èãðàòü, îñòàíîâè-
òåñü íà ïîëó÷àñîâîì èíòåðâàëå. Òàê âû
ñìîæåòå äîñêîíàëüíî èçó÷èòü êàðòó è îï-
ðåäåëèòü íàèëó÷øóþ ñòðàòåãèþ. 

! Spy Lives è Mercenary Lives
Ýòè äâà ïàðàìåòðà îïðåäåëÿþò ìàêñè-
ìàëüíîå êîëè÷åñòâî æèçíåé äëÿ ÷ëåíîâ
ñîðåâíóþùèõñÿ êîìàíä. Â íåêîòîðûõ ðå-
æèìàõ èãðà èäåò äî îïðåäåëåííîãî êîëè-
÷åñòâà ñìåðòåé, è ïàðàìåòð ÷ðåçâû÷àé-
íî âàæåí äëÿ òîé è äðóãîé ñòîðîíû.

! Respawn Length
Âðåìÿ ðåñïàóíà äëÿ áîéöîâ îáåèõ êîìàíä. 

! Hacking handicap (sec)
Çàìåòíóþ ðîëü èãðàåò ïàðàìåòð
Shadownet Team. Îí îïðåäåëÿåò, êà-
êîå âðåìÿ áóäåò óõîäèòü íà îáåçâðå-
æèâàíèå êîíòåéíåðîâ ñ áèîëîãè÷åñêèì
îðóæèåì òåððîðèñòîâ.
À òåïåðü ïîçíàêîìèìñÿ ïîáëèæå ñ òðåìÿ
ðåæèìàìè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû. 

NEUTRALIZATION MODE

! Êîìàíäà Shadownet Team
Öåëü èãðû: îáíàðóæèòü êîíòåéíåðû ñ
ND 133Ks è îáåçâðåäèòü èõ.

ÒÀÊÒÈÊÀ
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TOM CLANCY�S SPLINTER CELL:
PANDORA TOMORROW
ÎÑÍÎÂÛ ØÏÈÎÍÑÊÎÃÎ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ
Ìóëüòèïëååð Splinter Cell: Pandora Tomorrow íåñêîëüêî îòëè÷àåòñÿ îò ïðèâû÷íîãî ðåæèìà 
â Counter-Strike, Unreal Tournament èëè Quake III. Â íåì íåò áîëüøèõ àðåí è îãðîìíîãî 
êîëè÷åñòâà îðóæèÿ. Ïðÿòêè â òåìíîòå è ïîèñê ïîòàéíûõ ïðîõîäîâ â ëîãîâî òåððîðèñòîâ � 
âîò îñíîâíûå ñîñòàâëÿþùèå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìîâ ýòîé èãðû. Â çàâèñèìîñòè 
îò òîãî, êàêóþ ñòîðîíó âû âûáåðåòå, áóäåò ìåíÿòüñÿ è òàêòèêà. 
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Îñíîâíûì çàäàíèåì ãðóïïû Shadow
Team ÿâëÿåòñÿ îòêëþ÷åíèå äåòîíàòîðîâ
íà áëîêàõ âçðûâ÷àòêè ñ áèîëîãè÷åñêèì
îðóæèåì. Íî äëÿ ýòîãî íå îáÿçàòåëüíî
îáåçâðåæèâàòü âñå êîíòåéíåðû. Îäíî èç
óñëîâèé ïîáåäû â äàííîì ðåæèìå � óíè÷-

òîæåíèå âñåõ òåððîðèñòîâ êîìàíäû
Argus Mercenary. 
! Êîìàíäà Argus Mercenary
Öåëü èãðû: çàùèòèòü âñå êîíòåéíåðû ñ
ND 133Ks.
Êàðòû, èñïîëüçóåìûå äëÿ äàííîãî ðå-
æèìà: Cinema, Defetch Belew,
Warehouse, Vertigo Plaza, Schermerhorn,
Museum, Mount Hospital, Krauser Lab.

EXTRACTION MODE
! Êîìàíäà Shadownet Team
Öåëü èãðû: îáíàðóæèòü êîíòåéíåðû ñ
ND 133Ks, íåéòðàëèçîâàòü âçðûâ÷àòêó
è äîñòàâèòü åå â ñïåöèàëüíîå ìåñòî íà
êàðòå (extraction point). 
! Êîìàíäà Argus Mercenary
Öåëü: íå äàòü øïèîíàì Shadownet

Team çàõâàòèòü áèîëîãè÷åñêèå êîíòåé-
íåðû. ×òîáû âåðíóòü âçðûâ÷àòêó íà
ìåñòî, íåîáõîäèìî óíè÷òîæèòü âðàãà,
íåñóùåãî êîíòåéíåð.
Êàðòû, èñïîëüçóåìûå äëÿ äàííîãî ðåæè-
ìà: Defetch Belew, Warehouse, Vertigo

Plaza, Schermerhorn, Mount Hospital,
Krauser Lab. 

SABOTAGE MODE
! Êîìàíäà Shadownet Team
Öåëü èãðû: îáíàðóæèòü ND 133Ks è
îáåçâðåäèòü èõ ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëü-
íîãî ìîäåìà. Ìîäåì óñòàíàâëèâàåòñÿ
â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò êîí-
òåéíåðîâ ñî âçðûâ÷àòêîé è îòêëþ÷àåò
òàéìåð.
! Êîìàíäà Argus Mercenary
Öåëü: ïðåäîòâðàòèòü óñòàíîâêó ìîäå-
ìîâ øïèîíàìè Shadownet Team è óíè÷-
òîæèòü âñåõ âðàãîâ.
Êàðòû, èñïîëüçóåìûå äëÿ äàííîãî ðå-
æèìà: Defetch Belew, Schermerhorn,
Museum, Mount Hospital, Krauser Lab. 

SHADOWNET TEAM

! Sticky Shocker

Àíòèòåððîðèñòè÷åñêèå
îïåðàöèè, ïðîâîäèìûå
îòðÿäîì ñïåöíàçà Sha-
downet, äëÿ çàõâàòà âðà-
ãîâ, à íå èõ íåïîñðåä-
ñòâåííîé ëèêâèäàöèè. Ïî-
ýòîìó îñíîâíûì îðóæèåì
êîìàíäû ÿâëÿåòñÿ àâòî-
ìàò, ñòðåëÿþùèé ýëåêò-
ðè÷åñêèìè èìïóëüñàìè. Ñ
ïîìîùüþ Sticky Shocker
âû ìîæåòå ëèøü ïàðàëè-
çîâàòü íåïðèÿòåëÿ. Äî-
ïîëíèòåëüíàÿ ôóíêöèÿ
àâòîìàòà � âîçìîæíîñòü
ñòðåëÿòü òàêèìè çàðÿäà-
ìè, êàê Smoke Grenades è
Sticky Cameras.

! Spy Bullets

Ïàòðîíû äâîéíîãî íàçíà-
÷åíèÿ. Îíè ñïîñîáíû íå-
çàìåòíî êðåïèòüñÿ ê
îäåæäå âðàãà, ïîñëå ÷åãî
âû ñìîæåòå ñëåäèòü çà
åãî ïåðåìåùåíèÿìè. À åñ-
ëè çàêðåïèòü Spy Bullets

íà ñòåíå, çàðÿä ñîçäàñò
âîêðóã ñåáÿ ïîëå, êîòî-
ðîå áóäåò ðåàãèðîâàòü íà
ëþáîå äâèæåíèå è îòîá-
ðàæàòü èíôîðìàöèþ íà
ðàäàðå.

! Sticky Camera

Ìèíèàòþðíàÿ êàìåðà,
ñïîñîáíàÿ ïåðåäàâàòü âè-
äåîèçîáðàæåíèå êàê â
îáû÷íîì ðåæèìå, òàê è â
ðåæèìå íî÷íîãî âèäåíèÿ.
Ñ ïîìîùüþ âñòðîåííîãî
ãàçîâîãî áàëëîíà ñïîñîá-
íà âûïóñêàòü óñûïëÿþùèé
ãàç áûñòðîãî äåéñòâèÿ.

! Chaff Grenade

Ãðàíàòà, ñîçäàþùàÿ ïðè
âçðûâå ìîùíîå ýëåêòðî-
ìàãíèòíîå ïîëå, âûçûâåìîå
ìåëêèìè îñêîëêàìè. Ñ ïî-
ìîùüþ Chaff Grenade âû ìî-
æåòå áûñòðî âûâîäèòü èç
ñòðîÿ êàìåðû íàáëþäåíèÿ. 

! Noise Emitter
Ïðîèçâîäèò ñïåöèôè÷åñ-
êèé øóì øàãîâ, îòâëåêà-

þùèé âíèìàíèå òåððî-
ðèñòîâ. Åñëè ïðèêðåïèòü
ñíàðÿä ðÿäîì ñ êàìåðîé
èëè äåòåêòîðîì ïðèñóò-
ñòâèÿ (presence detec-
tor), îí òàêæå ñìîæåò
ââåñòè â çàáëóæäåíèå
ýëåêòðîíèêó.

! Flashbang Grenade

Îñëåïëÿþùàÿ ãðàíàòà.
Âðåìåííî ïàðàëèçóåò
ïðîòèâíèêà, äàâàÿ âàì
âîçìîæíîñòü ïðîñêîëüç-
íóòü ìèìî íåçàìå÷åííûì. 

! Smoke Grenade

Äûìîâàÿ ãðàíàòà. Î÷åíü
ýôôåêòèâíîå îðóæèå
ïðîòèâ áîëüøîãî ñêîïëå-
íèÿ òåððîðèñòîâ. Ãóñòîé
äûì, îêóòûâàþùèé âñå

âîêðóã, íå ïîçâîëÿåò íåï-
ðèÿòåëÿì îáíàðóæèòü âà-
øå ïðèñóòñòâèå.

ARGUS MERCENARY

! M-160

Îñîáûé âèä îðóæèÿ, êîòî-
ðûì ïîëüçóþòñÿ òîëüêî
òåððîðèñòû ãðóïïû Argus.
Àâòîìàò èìååò äâà ðåæè-
ìà ñòðåëüáû: îäèíî÷íûé è
àâòîìàòè÷åñêèé. Äîïîëíè-
òåëüíûé ðåæèì ïîçâîëÿåò
ñòðåëÿòü Fragmentation
Grenades è Flares. 

! Flares

Ìîäèôèöèðîâàííàÿ ìî-
äåëü îáû÷íîé ñèãíàëüíîé
ðàêåòû. Ïðè èñïîëüçîâà-
íèè Flares âîçíèêàåò ÿðêîå
îáëàêî ñâåòà, íå ïîçâîëÿ-
þùåå âðàãó ïðîèçâåñòè
ïðèöåëüíûé âûñòðåë.

! Mines
Ìèíû íàïðàâëåííîãî
äåéñòâèÿ. Áëàãîäàðÿ ñïå-
öèàëüíîìó âñòðîåííîìó

äàò÷èêó îíè ðåàãèðóþò
òîëüêî íà øïèîíîâ
Shadownet. Èìåþò ñèñòå-
ìó ëàçåðíîãî êîíòðîëÿ
äâèæåíèÿ. 

! Spy Trap

Óñòàíîâèâ ýòî óñòðîéñòâî
íà ñòåíå èëè â óçêîì êîðè-
äîðå, âû âñåãäà ñìîæåòå
óçíàòü î ïðèáëèæåíèè
ñîëäàò ïðîòèâíèêà. Ïðî-
õîæäåíèå ÷åðåç ëàçåðíûé
ëó÷ Spy Trap ìãíîâåííî
ôèêñèðóåòñÿ íà ðàäàðå.

! Tazer

Ýòî îáû÷íûé ýëåêòðî-
øîê, õîòÿ ïî ýôôåêòèâ-
íîñòè ñõîæ ñ Mines. Îòëè-
÷èå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,

÷òî Tazer íå ïðîèçâîäèò
íàïðàâëåííîãî äåéñòâèÿ
è ïîðàæàåò âñå îêàçàâ-
øèåñÿ ðÿäîì öåëè ìîù-
íûì ýëåêòðè÷åñêèì ðàç-
ðÿäîì.

! Fragmentation
Grenade

Ìîùíûé ñíàðÿä, îáëàäà-
þùèé îãðîìíîé ïîðàæàþ-
ùåé ñèëîé. Ïðè âçðûâå
óíè÷òîæàþòñÿ âñå öåëè â
ðàäèóñå íåñêîëüêèõ ìåò-
ðîâ. Fragmentation Grenad
íå ðåêîìåíäóåòñÿ èñ-
ïîëüçîâàòü â çàìêíóòûõ
ïîìåùåíèÿõ. 

! Phosophorus
Grenade

Ôîñôîðíàÿ ãðàíàòà � îò-
ëè÷íîå îðóæèå, îáëàäàþ-
ùåå óíèêàëüíîé îñîáåí-
íîñòüþ. Ïðè ñîïðèêîñíî-
âåíèè ñ îäåæäîé âðàãà,
îíà îñòàâëÿåò íà êîñòþìå
ñëåä, ïî êîòîðîìó ìîæíî
ëåãêî óçíàòü äàëüíåéøèé
ïóòü æåðòâû. 

ÎÐÓÆÈÅ
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ÂËÀÑÒÜ ÇÀÊÎÍÀ
ÏÎÑËÅÄÍÅÅ ÍÀÏÓÒÑÒÂÈÅ
Ïðîéòè «Âëàñòü Çàêîíà» î÷åíü íå ïðîñòî. Êàê òîëüêî èãðîê ïîãðóæàåòñÿ â ìèð áóäóùåãî, 
åãî ìãíîâåííî çàõâàòûâàåò ñòðåìèòåëüíûé êðóãîâîðîò ñîáûòèé, ëþäåé, èñòîðèé. 
Êàê ðàçîáðàòüñÿ âî âñåì ýòîì ìíîãîîáðàçèè? Êàêèõ äðóçåé âûáðàòü ñâîèìè ñïóòíèêàìè? 
Êàê, íàêîíåö, ïîáåäèòü âðàãîâ, ïîíåñÿ ïðè ýòîì ìèíèìàëüíûå ïîòåðè, è ïîëó÷èòü ïðîäâèæå-
íèå ïî ñëóæáå? Îá ýòîì ìû âàì ñåé÷àñ è ðàññêàæåì.

1 Îäíî è òî æå çàäàíèå ìîæåò ñèëüíî ðàçëè÷àòüñÿ êàê

ïî óñëîâèÿì âûïîëíåíèÿ, òàê è ïî äåéñòâèÿì, íåîáõî-

äèìûì äëÿ çàâåðøåíèÿ ýòîãî çàäàíèÿ. Î÷åíü ìíîãîå

çàâèñèò è îò òîãî, êàêèå ó âàñ îòíîøåíèÿ ñ ðàçíûìè

ñèëàìè. Çàïîìíèòå ãëàâíîå ïðàâèëî � ÷åì îíè ëó÷øå

ñ êàêîé-ëèáî ñòîðîíîé, òåì áîëüøå ïîìîùè âû áóäå-

òå ïîëó÷àòü â îòâåò íà ñâîè äåéñòâèÿ.

2 Òèïû îêàçûâàåìîé ïîìîùè è ïîñëåäñòâèÿ ñîòðóä-

íè÷åñòâà ñ òåìè èëè èíûìè ñèëàìè ðàçëè÷àþòñÿ.

Ìîæíî âûäåëèòü ñëåäóþùèå îñíîâíûå íàïðàâëåíèÿ.

Åñëè âû ïîìîãàåòå Çàãîâîðùèêàì, îñíîâíûì áîíóñîì

ñòàíåò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ îïûòà. Ïðè ýòîì âû

áóäåòå äâèãàòüñÿ ïî ñëóæåáíîé ëåñòíèöå, ïîëó÷àÿ

íîâûå çâàíèÿ. Ñîîòâåòñòâåííî è ñîñòàâ âàøåé êîìàí-

äû îñòàíåòñÿ ìèíèìàëüíûì. Ïðî ñïåöèàëüíûå ïóøêè

ÑÁÑ ïðèäåòñÿ çàáûòü âîîáùå. Â çàâèñèìîñòè îò óñïå-

õîâ, áëèæå ê êîíöó èãðû âû ïîëó÷èòå ïîääåðæêó ñî

ñòîðîíû îñîáîãî îòðÿäà � «Çâåíî 12». Åãî ïîìîùü

îñîáåííî ýôôåêòèâíà íà ïîñëåäíèõ íåñêîëüêèõ óðîâ-

íÿõ «Âëàñòè Çàêîíà».

Ïðè ñîòðóäíè÷åñòâå ñî Ñëóæáîé Âíóòðåííåé áåçîïàñ-

íîñòè îñíîâíûì ïðèçîì äëÿ âàñ ñòàíóò íîâûå çâàíèÿ,

à â ñåðåäèíå èãðû � ñïåöèàëüíûå ïóøêè ÑÁÑ. Êðîìå

òîãî, ïî õîäó èãðû, â çàâèñèìîñòè îò óñïåõîâ â îòíî-

øåíèÿõ ñî Ñëóæáîé, âàì íà ïîìîùü â êðèòè÷åñêèõ ñè-

òóàöèÿõ ïðèäóò îòðÿäû Ëèêâèäàòîðîâ, îäíèõ èç ñàìûõ

ìîùíûõ ïåðñîíàæåé â èãðå.

Åñëè âû íà÷íåòå äðóæèòü ñ ìóòàíòàìè, íàãðàäîé çà

ïîìîùü è ñîòðóäíè÷åñòâî ñòàíóò ÷ðåçâû÷àéíî ðåäêèå

èìïëàíòàòû. Äðóæáà ñ Ñèíäèêàòîì ïðèíåñåò âàì áî-

íóñ â âèäå ñïåöèàëüíûõ îáðàçöîâ îðóæèÿ ïî÷òè «ðó÷-

íîé ðàáîòû». Âû òàêæå îáëåã÷èòå ñåáå æèçíü â ïîñëå-

äóþùèõ ìèññèÿõ, òàê êàê ïðè áîëüøîé äðóæáå Ñèíäè-

êàò áóäåò ïîêèäàòü óðîâíè, íà êîòîðûõ âàøè ïåðñîíà-

æè äîëæíû ïðîâîäèòü îïåðàöèè.

Åñëè âû ïðèìåòå ñòîðîíó Àíí âî âðåìÿ åå çàäåðæà-

íèÿ, òî îáðåòåòå äîïîëíèòåëüíûé áîíóñ ê çâàíèþ, íî

ïîòåðÿåòå ÷àñòü äîâåðèÿ â Äåïàðòàìåíòå, äà ê òîìó

æå â áóäóùåì ìîãóò íà÷àòüñÿ ïðîáëåìû ñ äåâóøêîé.

Ïðèíÿâ æå ñòîðîíó ïðàâîñóäèÿ è ñäåðæàâ îáåùàíèå,

äàííîå ìóòàíòàì, âû ïîëó÷èòå äîñòóï ê ñåêðåòíîìó

óðîâíþ, à â êà÷åñòâå áîíóñà ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü

áèîëîãè÷åñêèå èìïëàíòàòû è íîâîå çâàíèå.

3 Íå ñòîèò ïðåíåáðåæèòåëüíî îòíîñèòñÿ ê èìïëàíòà-

òàì, ïîâûøàþùèì ñîïðîòèâëÿåìîñòü ê ðàçëè÷íûì

äîïîëíèòåëüíûì òèïàì ïîâðåæäåíèé. Çà÷àñòóþ,

èìåííî íàëè÷èå ïîäîáíûõ óñòðîéñòâ áóäåò èãðàòü íå-

ìàëîâàæíóþ ðîëü â îáùåé ïîáåäå.

Âîò íåêîòîðûå òèïû äîïîëíèòåëüíûõ ïîâðåæäåíèé.

Îãîíü
Ïîäæèãàåò ÷åëîâåêà, è òîò ãîðèò â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ

õîäîâ, ïðîäîëæàÿ ïðè ýòîì òåðÿòü îïðåäåëåííîå êî-

ëè÷åñòâî î÷êîâ çäîðîâüÿ.

Øîê
Óìåíüøàåò êîëè÷åñòâî î÷êîâ õîäà (Î.Õ.) ó ÷åëîâåêà

ñîîòâåòñòâåííî íàíåñåííîìó óðîâíþ ïîâðåæäåíèÿ.

Äåéñòâóåò íåñêîëüêî õîäîâ.

Ýëåêòðè÷åñòâî
Äåçîðèåíòèðóåò ÷åëîâåêà, óìåíüøàåò òî÷íîñòü ñòðåëü-

áû íà íåñêîëüêî õîäîâ è ðåçêî ñíèæàåò ëîâêîñòü äî

êîíöà áîÿ. Â èòîãå, äàæå î÷åíü ïðîêà÷åííûé ïåðñîíàæ

ñ îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì Î.Õ. íà÷èíàåò ñòðåëÿòü, êàê

íîâè÷îê è ïåðåìåùàòüñÿ ïî óðîâíþ ñî ñðåäíåé ñêî-

ðîñòüþ ÷åðåïàõè. Ëîâêîñòü çàìåòíî âëèÿåò íà ñêîðîñòü

ïåðåìåùåíèÿ, òî åñòü íà êîëè÷åñòâî î÷êîâ, çàòðà÷èâà-

åìûõ ïåðñîíàæåì, ÷òîáû ñäåëàòü îäèí øàã.

4 Ãðàíàòû � îðóæèå ïîñëåäíåãî ðóáåæà îáîðîíû. Íà

äàëüíîñòü áðîñêà ãðàíàòû âëèÿåò ïàðàìåòð «Ñèëà» ó ïåð-

ñîíàæà. Íà òî÷íîñòü áðîñêà âëèÿåò ïàðàìåòð «Ëîâ-

êîñòü». Èõ èìååò ñìûñë ïðèìåíÿòü ïðè áîëüøîì ñêîïëå-

íèè ïðîòèâíèêîâ. À îñîáóþ öåííîñòü ïðîòèâ æèâûõ âðà-

ãîâ èìåþò ãðàíàòû ñ äîïîëíèòåëüíûì òèïîì ïîâðåæäå-

íèé, íàïðèìåð, çàæèãàòåëüíûå. Ìàëî òîãî, ÷òî ãðàíàòà

ïîäæèãàåò ÷åëîâåêà, îíà òàêæå ïîäæèãàåò íåáîëüøèå

ó÷àñòêè îêðóæàþùåé ìåñòíîñòè. Ïåðñîíàæ, ïðîõîäÿ-

ùèé ÷åðåç ãîðÿùèå çîíû, ìîæåò ñàì çàãîðåòüñÿ. 

Íå ïðèìåíÿéòå ãðàíàòû â çàêðûòûõ ïîìåùåíèÿõ (ýòî

îòíîñèòñÿ è ê ãðàíàòîìåòàì).

Ãðàíàòû ëåòÿò ïî ïàðàáîëå, à âî ìíîãèõ ïîìåùåíèÿõ

íèçêèå ïîòîëêè (îöåíèòü âûñîòó ïîòîëêîâ ìîæíî,

âêëþ÷èâ «âèä èç ãëàç»), ïîñåìó ãðàíàòà ñòóêíóâøèñü î

íåâûñîêèé ïîòîëîê, ìîæåò äåòîíèðîâàòü çíà÷èòåëüíî

ðàíüøå, ÷åì âû îæèäàëè. 

ÑÎÂÅÒÛ ÎÒ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ
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ÑÈÍÒÓ
Íàñëåäíèê îãðîìíîé êîðïîðàòèâíîé èì-
ïåðèè, ðàñêèíóâøåéñÿ íà ïîÿñå àñòåðîè-
äîâ è ôàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ êîíòðîëèðó-
þùåé âñå êîñìè÷åñêîå ïðîñòðàíñòâî îò
Ñàòóðíà äî ãðàíèö Ñîëíå÷íîé ñèñòåìû.
Ñèíòó ñ äåòñòâà âîñïèòûâàëñÿ â òðàäèöè-
ÿõ ñòàðîé ßïîíèè, à â 20 ëåò, êàê è ïîëî-
æåíî íàñëåäíèêó, îòïðàâèëñÿ ïóòåøåñò-
âîâàòü ïî Ñèñòåìå, ÷òîáû èçó÷èòü äðóãèå
ñòîðîíû æèçíè è íàáðàòüñÿ îïûòà, âåäü
ïîçæå íà ýòî óæå íå áóäåò âðåìåíè. 

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
! Çäîðîâüå: 18
! Ñèëà: 35
! Ðåàêöèÿ: 80
! Ìîðàëü: 99
! Èíòåëëåêò: 50
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü îãíþ: 0
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü ýëåêòðè÷åñòâó: 0
! Øîê: 25

ÀÃÅÍÒ ÌÎÐÃÀÍ
Ê ñîæàëåíèþ, î Ìîðãàíå èçâåñòíî î÷åíü
íåìíîãî. Äàæå íå óñòàíîâëåíî, åãî ëè
ýòî èìÿ. Äà è ÷åãî åùå ìîæíî æäàòü îò
Ëèêâèäàòîðà?

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
! Çäîðîâüå: 48
! Ñèëà: 100
! Ðåàêöèÿ: 95
! Ìîðàëü: 100
! Èíòåëëåêò: 94
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü îãíþ: 90
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü ýëåêòðè÷åñòâó: 90
! Øîê: 90

ÔÈ×
Ôè÷ � çàíîñ÷èâûé, ãëóïûé, íî âåñüìà
äîáðîäóøíûé òèï. Î÷åíü ëþáèò ñâîþ
ìóñêóëàòóðó, ïðåçèðàåò òåõ, êòî «íàã-
íàë ñåáå ìàññó» ñòåðîèäàìè. Ñ÷èòà-
åò, ÷òî òîëüêî «òÿãàÿ æåëåçî ãîäàìè»,
ìîæíî íàðàñòèòü íàñòîÿùèå ìûøöû.

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
! Çäîðîâüå: 56
! Ñèëà: 71
! Ðåàêöèÿ: 23
! Ìîðàëü: 100
! Èíòåëëåêò: 32
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü îãíþ: 0
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü ýëåêòðè÷åñòâó: 0
! Øîê: 0

ÄÐ. ÌÎÐÒÈÌÅÐ
Íèêòî òî÷íî íå çíàåò, îòêóäà îí ïîÿ-
âèëñÿ è êàêîâî åãî ïðîøëîå. Ïî÷åìó
îí çàíèìàåò âûñîêèé ïîñò � òàêæå çà-
ãàäêà. Èçâåñòíî ëèøü, ÷òî Ìîðòèìåð
èìååò êîëîññàëüíîå âëèÿíèå íà ÷ëå-
íîâ Ñîâåòà. Êòî-òî íàçûâàåò åãî íåî-
Ýéíøòåéíîì, êòî-òî ïðîñòî ãåíèåì,
íî ýòî çëîé ãåíèé. Êîãäà-òî äàâíî îí
ïðîøåë ïñèõèàòðè÷åñêîå îñâèäåòåëü-
ñòâîâàíèå, ïðèçíàâøåå åãî ïîëíûì
ïñèõîì. Íî ïî÷åìó-òî ýòî íè íà ÷òî íå
ïîâëèÿëî, ïñèõèàòð êóäà-òî ïðîïàë, à
äåëî áûëî ñòåðòî è îñòàëîñü ëèøü â
çàñåêðå÷åííûõ ðåçåðâíûõ êîïèÿõ Ñèñ-
òåìû.

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
! Çäîðîâüå: 12
! Ñèëà: 9
! Ðåàêöèÿ: 100
! Ìîðàëü: 100
! Èíòåëëåêò: 1000
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü îãíþ: 0
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü ýëåêòðè÷åñòâó: 0
! Øîê: 0

ÊÝÒÈ
Ðîäèëàñü â ñåìüå ïîòîìñòâåííûõ ïî-
ëèöåéñêèõ. Ðîäèòåëè � ïðèâåðæåíöû
ñòàðûõ òðàäèöèé. Ïîëüçîâàíèå Ðåàëü-
íîñòüþ � â ðàçóìíûõ ïðåäåëàõ. Êýòè
íè â ÷åì íå îãðàíè÷èâàëè. Ïðîÿâèâ ñ
äåòñòâà òÿãó ê ñòðåëüáå, îíà ïîëó÷èëà
âñåìåðíóþ ïîääåðæêó ñî ñòîðîíû ðî-
äèòåëåé. Îòåö ïîãèá âî âðåìÿ ìàðñèà-
íñêèõ âîëíåíèé. Ïî êðàéíåé ìåðå, òàê
ñîîáùàëè îôèöèàëüíûå ñðåäñòâà ìàñ-
ñîâîé èíôîðìàöèè. Óæå ïîñëå ñìåðòè
îòöà Êýòè óçíàëà, ÷òî îí áûë Êðåñòî-
íîñöåì. Îäíèì èç ïîñëåäíèõ, âåäü
áîëüøàÿ ÷àñòü èõ áûëà ïîãðóæåíà â
àíàáèîç ïî ïðèêàçó ïðàâèòåëüñòâà, êî-
òîðîå áëàãîðàçóìíî ðåøèëî, ÷òî òàêîå
êîëè÷åñòâî âûñîêîïðîôåññèîíàëü-
íûõ, à ãëàâíîå ÄÓÌÀÞÙÈÕ ñîëäàò
ñëèøêîì îïàñíî äëÿ óñòàíîâèâøåãîñÿ
ïîðÿäêà. 
Ïîñëå ñìåðòè îòöà îíà îêîí÷àòåëüíî ðå-
øèëà, ÷òî õî÷åò ñòàòü ïîëèöåéñêèì.

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
! Çäîðîâüå: 20
! Ñèëà: 45
! Ðåàêöèÿ: 74
! Ìîðàëü: 100
! Èíòåëëåêò: 52
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü îãíþ: 0
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü ýëåêòðè÷åñòâó: 0
! Øîê: 0

ÀÐÒÓÐ
Àðòóð � áûâøèé áàéêåð, êîãäà-òî äàæå
ó÷àñòâîâàë â ãîíêàõ íà õîâåðáàéêàõ, ãäå è
ïîëó÷èë ñåðüåçíóþ òðàâìó, âñëåäñòâèå êî-
òîðîé áîëüøå íå ìîã óïðàâëÿòü õîâåðáàé-
êîì. Òàê êàê âîäèòü òðàìâàè åìó ïîêàçà-
ëîñü äîâîëüíî ñêó÷íûì çàíÿòèåì, îí óñòðî-
èëñÿ ðàáîòàòü ìåõàíèêîì â ïîëèöèþ, à ïî
ñîâìåñòèòåëüñòâó åùå è âîäèòåëåì.
Óïðàâëÿòü ïîëèöåéñêèìè ìàøèíàìè è òàí-
êàìè ãîðàçäî ïðîùå, òàê ÷òî îí íå èñïûòû-
âàåò òðóäíîñòåé, íåñìîòðÿ íà ñâîþ òðàâìó.

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
! Çäîðîâüå: 42
! Ñèëà: 56
! Ðåàêöèÿ: 24
! Ìîðàëü: 90
! Èíòåëëåêò: 54
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü îãíþ: 0
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü ýëåêòðè÷åñòâó: 0
! Øîê: 0

ÁÈÊ-14
Ýòî Êðûñà... èëè Êðûñ... Â îáùåì, ýòî
ÁèÊ-14. Îäíà èç ñàìûõ óìíûõ êðûñ-êè-
áîðãîâ èç çîîáàòàëüîíà. Íà ïîâåðêó îêà-
çàëàñü î÷åíü òðóñëèâîé è ìèðîëþáèâîé.
Ðàäè ñïàñåíèÿ ñâîåé ìîõíàòîé øêóðêè
ñîãëàñèëàñü èñêàòü ïðèêëþ÷åíèé íà
ñâîþ ìîõíàòóþ ïÿòóþ òî÷êó.

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
! Çäîðîâüå: 32
! Ñèëà: 38
! Ðåàêöèÿ: 100
! Ìîðàëü: 70
! Èíòåëëåêò: 14
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü îãíþ: 0
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü ýëåêòðè÷åñòâó: 10
! Øîê: 100

×ÀÐËÈ
Ýòîé äåâ÷îíêå ñàìîå ìåñòî â êàêîì-íè-
áóäü íàó÷íîì öåíòðå íà îäíîì èç ñïóòíè-
êîâ Þïèòåðà. Îíà îáëàäàåò îãðîìíûì êî-
ýôôèöèåíòîì óìñòâåííîãî ðàçâèòèÿ, îä-
íàêî, êàê îêàçàëîñü, íå äîñòàòî÷íûì äëÿ
òîãî, ÷òîáû ïîíÿòü, ÷òî èäòè â ïîëèöèþ ñ
òàêèìè ìîçãàìè ïðîñòî ãëóïî.

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
! Çäîðîâüå: 20
! Ñèëà: 36
! Ðåàêöèÿ: 100
! Ìîðàëü: 100
! Èíòåëëåêò: 115
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü îãíþ: 0
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü ýëåêòðè÷åñòâó: 0
! Øîê: 0

ÌÀÊÑÈÌ
Ìîëîäîé, íî óæå äîâîëüíî îïûòíûé îôè-
öåð ïîëèöèè. Ãðàæäàíèí êëàññà À. Î÷åíü
õâàñòëèâ è íàïûùåí, îäíàêî ïðèêàçû âû-
ïîëíÿåò áåñïðåêîñëîâíî. Ñóðîâàÿ ñëóæ-
áà íà óëèöàõ Íèæíåãî ãîðîäà â êà÷åñòâå
êîìàíäèðà øòóðìîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ
íàó÷èëà åãî äèñöèïëèíå è, ê ñîæàëåíèþ,
åùå áîëüøå óâåðèëà â ñâîåì ïðåâîñõîä-
ñòâå íàä êîëëåãàìè ïî ñëóæáå. ßâëÿåòñÿ
÷ëåíîì ýëèòíîãî îòðÿäà «Çâåíî-12». Â
ñèëó ñëîæèâøåéñÿ ïðàêòèêè áîéöîâ ýòî-
ãî îòðÿäà äîâîëüíî ÷àñòî ïåðåäàþò äëÿ
ïîâûøåíèÿ îïûòà ðÿäîâûì øòóðìîâûì
îòðÿäàì ïîëèöèè.

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
! Çäîðîâüå: 34
! Ñèëà: 72
! Ðåàêöèÿ: 43
! Ìîðàëü: 80
! Èíòåëëåêò: 33
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü îãíþ: 0
! Ñîïðîòèâëÿåìîñòü ýëåêòðè÷åñòâó: 0
! Øîê: 30

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

15 àïðåëÿ â Ìîñêâå â
êèíîçàëå «Ñëàâà»
ñîñòîÿëàñü ïðåçåíòà-
öèÿ íîâîãî ãðàôè÷åñ-
êîãî ïðîöåññîðà
NVIDIA GeForce 6, òàê-
æå èçâåñòíîãî ïîä êî-
äîì NV40. Ïðîèçâîäè-
ìûé ïî 0.13 ìèêðîííîé
òåõíîëîãèè ÷èï ñîñòî-
èò èç 222 ìëí. òðàí-
çèñòîðîâ (ó Radeon
9800XT ëèøü 115
ìëí.) è ðàáîòàåò íà

÷àñòîòå â 400 ÌÃö. Òðàäèöèîííî àíîíñèðîâàíû äâå ìîäåëè: GeForce 6800
Ultra è GeForce 6800. Ñòàðøàÿ ìîäåëü îáîðóäîâàíà 256 Ìáàéò ïàìÿòè (550
ÌÃö), îòëè÷àåòñÿ 16 ïèêñåëüíûìè êîíâåéåðàìè è øåñòüþ âåðòåêñíûìè øåé-
äåðàìè ïðè ïðåäïîëàãàåìîé öåíå ïëàòû â $499. Çà GeForce 6800 ïðåäñòîèò
âûëîæèòü ïîðÿäêà $300.

íîâàÿ ñóïåðñêàëÿðíàÿ 16-êîíâåéðíàÿ àðõèòåêòóðà, óâåëè÷èâàþùàÿ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü òîïîâûõ ãðàôè÷åñêèõ ÷èïîâ NVIDIA â äâà ðàçà;

ïîääåðæêà DirectX 9.0 Shader Model 3.0, ïîçâîëÿþùàÿ ñîçäàâàòü ðåà-
ëèñòè÷íûå êèíåìàòè÷åñêèå ýôôåêòû;

èíòåãðèðîâàííûé âèäåîïðîöåññîð, îáåñïå÷èâàþùèé êà÷åñòâåííîå ïðî-
èãðûâàíèå âèäåî è DVD.
Ãðàôè÷åñêèå êàðòû íà áàçå ïðîöåññîðîâ GeFroce 6800 ïîñòóïÿò â ðîç-
íè÷íóþ ïðîäàæó â òå÷åíèå ìàÿ. Ïðîèçâîäèòåëÿìè âèäåîêàðò âûñòóïàþò
òàêèå êðóïíåéøèå êîìïàíèè, êàê AOpen, ASUS, Chaintech, Gainword,
Gigabyte, Leadtek, MSI, Sparkle. 

Â ïðîøëûõ íîìåðàõ ÑÈ íåðåäêî
ïðîñêàêèâàëè ñîîáùåíèÿ îá àíîí-
ñå MP3-ïëååðîâ Creative ñ îãðîì-
íûìè âñòðîåííûìè äèñêàìè è áîëü-
øèìè LCD-ýêðàíàìè. Îäíàêî â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ, ñóäÿ ïî ïðèñûëàå-
ìûì ïðåññ-ðåëèçàì, êîìïàíèÿ óäå-
ëÿåò áîëüøåå âíèìàíèå ìîäåëÿì
ñî âñòðîåííîé ôëýø-ïàìÿòüþ. Âè-
äèìî, ïîëüçîâàòåëåé, êîòîðûì

òðåáóåòñÿ 60 Ãáàéò äëÿ ïðîñëóøè-
âàíèÿ ìóçûêè â ïóòè, íàøëîñü íåì-
íîãî. Èòàê, íîâàÿ ìîäåëü MuVo TX,
óæå ïîñòàâëÿåìàÿ íà ðîññèéñêèé
ðûíîê è îáëàäàþùàÿ äîñòîéíûìè
òåõíè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè,
êîìïëåêòóåòñÿ òðàäèöèîííî óäîá-
íûì ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì,
êîòîðîå ïîçâîëÿåò ëåãêèì äâèæå-
íèåì ìûøè ïåðåêèíóòü íåîáõîäè-
ìûå ôàéëû íà ïëååð è óäàëèòü îò-
òóäà íåíóæíûå êîìïîçèöèè. Ñòîè-
ìîñòü 128 Ìáàéò ìîäåëè áóäåò íà-
õîäèòüñÿ íà óðîâíå $124, à 256
Ìáàéò � $160. Ïîñòàâêè â ðîçíè÷-
íûå ìàãàçèíû óæå íà÷àëèñü.

Â ìàðòå ýòîãî ãîäà êîìïàíèÿ Sony â
î÷åðåäíîé ðàç ïîëó÷èëà ïðåñòèæíóþ
ïðåìèþ (if design) çà áåçóïðå÷íûé äè-

çàéí íåêîòîðûõ ñâîèõ ìîäåëåé. Æþðè îòìåòèëî ïîñëåäíèå LCD-ìîíèòîðû
HS-ñåðèè, ïëàçìåííûé òåëåâèçîð KE-42MR1, íîóòáóê VAIO PCG-Z1, à òàê-
æå ÊÏÊ Clie PEG-UX450 è ñåòåâîé Walkman NW-MS70D. Âðÿä ëè ïîäîáíîå
ñîîáùåíèå óäèâèò òåõ, êòî âèäåë ýòè ìîäåëè: îíè äåéñòâèòåëüíî ñòèëüíûå
è ñìîòðÿòñÿ òàê, êàê äîëæíî ñìîòðåòüñÿ âûñîêîòåõíîëîãè÷íîå óñòðîé-
ñòâî XXI âåêà. Âíåøíåìó âèäó ñîïóòñòâóåò è îòëè÷íîå êà÷åñòâî ñáîðêè,
áëàãîäàðÿ êîòîðîìó, à òàêæå äîñòîéíûì òåõíè÷åñêèì õàðàêòåðèñòèêàì,
ìîäåëè Sony ëèäèðóþò ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ îòðàñëÿõ ÈÒ-ðûíêà.

Êàíàäñêàÿ êîìïàíèÿ ATI, îäèí èç ëèäå-
ðîâ ãðàôè÷åñêîãî ðûíêà, ïðåäñòàâèëà
íîâûé áþäæåòíûé âàðèàíò âèäåî÷èïà, êî-
òîðûé áóäåò ïðîäàâàòüñÿ ïîä íàçâàíèåì
Radeon 9550. Ñêîðåå âñåãî, îñíîâîé äëÿ ñîçäàíèÿ òàêèõ ïëàò áóäóò òå îáðàç-
öû, êîòîðûå íå ñìîãëè ðàáîòàòü íà áîëåå âûñîêèõ ÷àñòîòàõ. Ïðàâäà, òî÷íûå
ñêîðîñòè ïàìÿòè è ÷èïà íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòèõ ñòðîê åùå íå áûëè èçâåñò-
íû, íî, ðàçóìååòñÿ, îíè áóäóò íèæå, ÷åì ó ñòàðøèõ ìîäåëåé ýòîé ëèíåéêè. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, ïðè öåíå $60-$70 Radeon 9550 ñìîæåò ñîñòàâèòü íåïëîõóþ
êîíêóðåíöèþ ñèëüíî ðàçðîñøåìóñÿ â ïîñëåäíåå âðåìÿ ñåìåéñòâó GeForce FX,
â êîòîðîì ïðèñóòñòâóåò áîëåå äåñÿòêà ñõîæèõ íåäîðîãèõ ïëàò.
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ÑÊÀ×ÎÊ NVIDIA 
Â ÁÓÄÓÙÅÅ

Ïîõîæå, êîìïàíèÿ Intel, ãèãàíò ïðîöåññîðîñòðîåíèÿ, ïðèçíàëà òîò ôàêò,
÷òî âûñîêàÿ ÷àñòîòà ÷èïà ñîâñåì íå ãîâîðèò î åãî ðåàëüíîé ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè. Ïî ïðåäâàðèòåëüíîé èíôîðìàöèè, ñ âûõîäîì ïåðâûõ Pentium

4 â ôîðìàòå LGA775, âñÿ ëèíåéêà ïðîöåññîðîâ Intel ïåðåéäåò
íà íîâóþ ñèñòåìó èíäåêñàöèè. Âìåñòî òðàäèöèîííûõ x.x

ÃÃö, âñå ìîäåëè áóäóò ðàçäåëÿòüñÿ íà ñåðèè �
òðåòüÿ, ïÿòàÿ è ñåäüìàÿ. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ê

ìëàäøåé, «òðåøêå», îòíåñóò âñå ñåìåé-
ñòâî Celeron, ê «ïÿòåðêå» � ìîáèëü-

íûé Pentium 4 è íàñòîëüíûé
Pentium 4 Prescott LGA775. Â

«áèçíåñ-êëàññå» ñåäüìîé ñåðèè
áóäóò íàõîäèòüñÿ Pentium M Dothan

è Pentium 4 Extreme Edition. Íà íàø
âçãëÿä, ýòî äîâîëüíî ðàçóìíûé ïîä-

õîä. Êàê ñòàëî èçâåñòíî, íà ïîõîæóþ
ñèñòåìó ñîáèðàåòñÿ ïåðåâåñòè ñâîè ìîäå-

ëè è AMD, î ÷åì ìû, âîçìîæíî, ñîîáùèì âàì
â ñëåäóþùèõ íîìåðàõ ÑÈ. 

ÌÅÃÀÃÅÐÖÛ ÒÅÏÅÐÜ
ÍÅ ÃËÀÂÍÎÅ?

CREATIVE ÂÛÁÈÐÀÅÒ
FLASH?

ÁÅÇÓÏÐÅ×ÍÎ
ÑÒÈËÜÍÀß
SONY

ÐÀÑØÈÐßÅÒ ÏÎËÅ ÄÅßÒÅËÜÍÎÑÒÈ
MSI

Íå òàê äàâíî êîìïàíèÿ MSI áûëà èçâåñòíà ëèøü
ñâîèìè ìàòåðèíñêèìè ïëàòàìè è íåêîòîðûìè äðóãè-
ìè âèäàìè êîìïüþòåðíûõ êîìïëåêòóþùèõ. Ñåãîäíÿ
æå â àññîðòèìåíòå ýòîãî ïðîèçâîäèòåëÿ ïðèñóò-
ñòâóåò ìíîæåñòâî ìóëüòèìåäèéíûõ óñòðîéñòâ,

barebone-ñèñòåì è äðóãèõ íåïëîõèõ ìîäåëåé. Îäíîé
èç íèõ ÿâëÿåòñÿ íåäàâíî àíîíñèðîâàííûé MP3-ïëå-
åð MEGA Player. Ïîìèìî ñòèëüíîãî âíåøíåãî âèäà,
îí îáëàäàåò äëèòåëüíûì âðåìåíåì ðàáîòû îò àêêó-
ìóëÿòîðîâ (äî 14 ÷àñîâ) è èìååò âîçìîæíîñòü íå-

ïîñðåäñòâåííîé çàïèñè ðàäèî-ïåðåäà÷ íà âñòðîåí-
íóþ ôëýø-ïàìÿòü. Òàêæå îí ìîæåò íå ìåíåå óñïåø-
íî èñïîëüçîâàòüñÿ êàê ìîáèëüíîå õðàíèëèùå äàí-
íûõ. Âñêîðå â ïðîäàæå ïîÿâÿòñÿ ìîäåëè ñ îáúåìîì
ïàìÿòè 128, 256 èëè 512 Ìáàéò.

ATI 
ÀÒÀÊÓÅÒ 
ÍÀ ÁÞÄÆÅÒÍÎÌ 
ÔÐÎÍÒÅ
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Êîìïàíèÿ SanDisk, ïðîèçâîäÿùàÿ øèðîêèé ñïåêòð ðàçíîîáðàçíîé ôëýø-
ïàìÿòè, îáúÿâèëà î âûïóñêå íîâîé ñåðèè êàðò ñòàíäàðòà RS-MMC (Reduced
Size MultiMediaCard). Â ñîîòâåòñòâèè ñ íàçâàíèåì, óñòðîéñòâà îáëàäàþò

âäâîå ìåíüøèì ïî ñðàâíåíèþ ñî ñòàíäàðòíûìè
MMC ôëýø-êàðòàìè ðàçìåðîì � âñåãî ëèøü

24õ18õ1.4 ìì. Ïåðâûìè áóäóò âûïóùåíû ìîäå-
ëè åìêîñòüþ 32, 64 è 128 Ìáàéò. Íà ñåãîä-

íÿøíèé äåíü RS-MMC ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê
ðåøåíèå äëÿ ïðîäâèíóòûõ ñìàðòôîíîâ,

êîòîðûì òðåáóåòñÿ çíà÷èòåëüíàÿ åì-
êîñòü è â òî æå âðåìÿ êîìïàêòíîñòü íî-

ñèòåëÿ. Îäíàêî äëÿ óäîáñòâà ïîëüçîâà-
òåëåé â êîìïëåêò âîéäåò è ñïåöèàëüíûé

ïåðåõîäíèê, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî RS-MMC
ìîæíî áóäåò èñïîëüçîâàòü â ïðàêòè÷åñêè ëþáîì

ñîâðåìåííîì ÊÏÊ èëè êàðò-ðèäåðå. 

SANDISK ÓÌÅÍÜØÀÅÒÑß
Â ÐÀÇÌÅÐÀÕ

Ïîïóëÿðíûé ïðîèçâîäèòåëü
ìàòåðèíñêèõ ïëàò è äðóãîãî
êîìïüþòåðíîãî îáîðóäîâà-
íèÿ, êîìïàíèÿ Gigabyte,
îáúÿâèëà î çàïóñêå íîâîé
ëèíåéêè ìàòåðèíñêèõ ïëàò �
RS Series. Â ïðîòèâîâåñ ïðî-
èçâîäèòåëüíûì GT Series, â
ýòîé ëèíåéêå áóäóò ïðåäñ-
òàâëåíû íåäîðîãèå, íî â òî
æå âðåìÿ ôóíêöèîíàëüíûå è
ïðîèçâîäèòåëüíûå ìîäåëè.
Âûïóñêàòüñÿ îíè áóäóò êàê
äëÿ ïðîöåññîðîâ Intel, òàê è
äëÿ AMD. Îðèåíòèðîâàíû
ýòè ïëàòû íà íà÷èíàþùèõ ïîëüçîâàòåëåé - íàïðèìåð, â êîìïëåêò ïîñòàâêè
âîéäåò ïàêåò ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, óïðîùàþùèé óñòàíîâêó è óäà-
ëåíèå ïðîãðàìì è ïîçâîëÿþùèé â ñ÷èòàííûå ñåêóíäû èçìåíèòü îñíîâíûå
ñèñòåìíûå ïàðàìåòðû. 

GIGABYTE ÑÎÇÄÀÅÒ 
ÁÞÄÆÅÒÍÓÞ ÑÅÐÈÞ

Êîìïàíèÿ Leadtek, èçâåñòíûé ïðî-
èçâîäèòåëü âèäåîïëàò, îáúÿâèëà
äîëãîæäàííóþ íîâèíêó � WinFast
A400 Ultra. Åå îñíîâó ñîñòàâëÿåò
íîâåéøèé ÷èï nVidia NV40, îí æå
GeForce 6 6800 Ultra. Ê ñëîâó ñêà-
çàòü, àíîíñèðîâàí îí áûë â ýòîò æå
äåíü. Ïî ïåðâûì òåñòàì, ïîñëåäíåå
ðåøåíèå nVidia ïîêàçûâàåò âûñî-

÷àéøèé óðîâåíü ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè,
êîìïàíèÿ äåéñòâè-
òåëüíî êàðäèíàëüíî
èçìåíèëà àðõèòåêòó-
ðó ÷èïà è ïëàòû â öå-
ëîì ïî ñðàâíåíèþ ñ
ñåìåéñòâîì GeForce
FX. ×òî êàñàåòñÿ ìî-
äåëè îò Leadtek, òî
åå îòëè÷àåò ãðîìîçä-
êàÿ êîíñòðóêöèÿ îõ-
ëàæäàþùåãî óñòðîé-
ñòâà � ìåäíûé ðàäèà-

òîð, íàãíåòàòåëü è òåïëîîòâîäíûé
ïëàñòèêîâûé êîðïóñ. Ñòàíäàðòíûå
(ðåôåðåíñíûå) ïëàòû nVidia èìåëè
ìåíåå ãàáàðèòíûé ðàäèàòîð, íî,
ñêîðåå âñåãî, ïîäîáíàÿ çàáîòà
Leadtek îá îõëàæäåíèè ÷èïà è ïà-
ìÿòè îáÿçàòåëüíî ñêàæåòñÿ íà íà-
äåæíîñòè è ðàçãîííîì ïîòåíöèàëå
WinFast A400 Ultra. 

Far Cry 

Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Lineage II: The
Chaotic Chronicle

Spell Force 

Syberia II 

PC Games

$79.99

$69.99

Sid Meier's 
Civilization III: 
Conquests 

$65,99 $32.99

$79,99 

UNREAL TOURNAMENT
2004 $75,99 

$79.99

$59.99

Silent Hill 3

$69,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

Star Wars: Knights
of the Old Republic 

$79.99

Call of Duty 

$79,99  

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

LEADTEK ÒÓÒ ÊÀÊ ÒÓÒ

Ìàññèâíàÿ ññèñòåìà
îõëàæäåíèÿ ññòàíåò
âèçèòíîé êêàðòî÷êîé
WinFast AA400 UUltra.
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

ÂÅÁ-ÊÀÌÅÐÀ LOGITECH 
QUICKCAM SPHERE
Âåá-êàìåðû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ îðãàíèçà-
öèè âèäåîêîíôåðåíöèé èëè æå «âèäåîçâîíêîâ»
(àíãë. «videocall») ÷åðåç Èíòåðíåò èëè äîìàø-
íþþ ëîêàëüíóþ ñåòü, òî åñòü ïîçâîëÿþò íå
òîëüêî ñëûøàòü ñîáåñåäíèêà, íî è âèäåòü åãî.
Ñîîòâåòñòâåííî, äëÿ ïðîâåäåíèÿ âèäåîêîíôå-
ðåíöèè íåîáõîäèìî íàëè÷èå âåá-êàìåðû ó
êàæäîãî ó÷àñòíèêà è áûñòðûé êàíàë äîñòóïà â
Èíòåðíåò èëè æå õîðîøàÿ äîìàøíÿÿ ñåòü.
Ïðè ïîìîùè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ èç
êîìïëåêòà ïîñòàâêè æèâîå âèäåî ìîæíî
âêëþ÷àòü â òàêèå ïîïóëÿðíûå ñðåäñòâà ìî-
ìåíòàëüíîãî îáùåíèÿ, êàê MSN Messenger,
Yahoo! Messenger è Windows Messenger.
Êàìåðà ñîñòîèò èç ìèíèàòþðíîé ïîäñ-
òàâêè ïî÷òè ñôåðè÷åñêîé ôîðìû è
ñôåðû ñ êàìåðîé, êîòîðóþ ìîæíî óñ-
òàíîâèòü íà íîæêå äëèííîé îêîëî 22.8
ñì. Ïðè ýòîì, âî-ïåðâûõ, êàìåðà áóäåò
ñíèìàòü ïîëüçîâàòåëÿ ïî÷òè íà óðîâíå
ãëàç, âî-âòîðûõ, ïðåäìåòû, êîòîðûå, âîçìîæ-
íî, íàõîäÿòñÿ íà ñòîëå, íå ïîìåøàþò îáçîðó.
Èçþìèíêîé ýòîé ìîäåëè ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî âè-
äåîêàìåðà ìîæåò ïîâîðà÷èâàòüñÿ íà 180
ãðàäóñîâ âîêðóã ñâîåé îñè è íàêëîíÿòüñÿ íà
20 ãðàäóñîâ âíèç è 40 ââåðõ. Ïðè ýòîì ïðèëà-
ãàþùååñÿ ÏÎ èìååò ôóíêöèþ Face Tracking,
ïðè èñïîëüçîâàíèè êîòîðîé, êàìåðà âñåãäà
áóäåò îòñëåæèâàòü ïîëîæåíèå ëèöà ïîëüçî-
âàòåëÿ, ÷òîáû ñîáåñåäíèê íèêîãäà íå òåðÿë
åãî èç âèäó. Ñî ñòîðîíû êàæåòñÿ, áóäòî óñò-
ðîéñòâî æèâåò ñàìîñòîÿòåëüíîé æèçíüþ.
Ïîìèìî âèäåîêàìåðû, ìîäåëü èìååò âñòðî-
åííûé ìèêðîôîí, ðàçìåùåííûé â ïîäñòàâêå.
Äðàéâåð äàåò âîçìîæíîñòü ïîëó÷àòü çâóê íå
òîëüêî ñ ýòîãî ìèêðîôîíà, íî è ñ âíåøíåãî,
íàïðèìåð, ïîäêëþ÷åííîãî ê çâóêîâîé êàðòå.
Òðàäèöèîííî ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî êà÷åñòâî èçîáðà-
æåíèÿ, ïîëó÷àåìîãî ïðè ïîìîùè âåá-êàìåð,
íåâûñîêî. Ýòî çàìå÷àíèå ñïðàâåäëèâî, ïîñ-
êîëüêó âèäåîêîíôåðåíöèÿ òðåáóåò ñêîðîñò-
íîãî ñîåäèíåíèÿ ñ Èíòåðíåò, ÷òî â Ðîññèè
âñòðå÷àåòñÿ äîñòàòî÷íî ðåäêî. Êàðòèíêà, ïî-
ëó÷àåìàÿ ïðè ïîìîùè Logitech QuickCam

Sphere, õîòü è íå ïðèáëèæàåòñÿ ïî ñâîåìó êà-
÷åñòâó ê òîé, ÷òî äàþò ñåðüåçíûå âèäåîêàìå-
ðû è öèôðîâûå ôîòîàïïàðàòû, íàõîäèòñÿ âñå
æå íà äîñòàòî÷íî âûñîêîì óðîâíå.
Ê äîñòîèíñòâàì ìîæíî îòíåñòè îáúåêòèâ ñ

ôèêñèðîâàííûì ôîêóñîì, êàê â ïðîñòåéøèõ
ôîòîàïïàðàòàõ, ïîýòîìó ïîòåðü âðåìåíè íà
ôîêóñèðîâêó íå áóäåò. Äëÿ òîãî ÷òîáû öâåòà
èçîáðàæåíèÿ ñìîòðåëèñü åñòåñòâåííî ïðè
ëþáîì îñâåùåíèè, ïðåäóñìîòðåí êàê àâòî-
ìàòè÷åñêèé, òàê è ðó÷íîé áàëàíñ áåëîãî.
Êðîìå òîãî, ëåãêèì äâèæåíèåì âåá-êàìåðà
ïðåâðàùàåòñÿ âî «âñåâèäÿùåå îêî»: íà åå
îñíîâå ìîæíî ñîçäàòü ñèñòåìó âèäåîíàáëþ-
äåíèÿ, êîòîðàÿ áóäåò çàïèñûâàòü ñîáûòèÿ,
ïðîèñõîäÿùèå äîìà â îòñóòñòâèå õîçÿèíà.

LOGITECH CORDLESS 
DESKTOP MX
Â êîìïëåêò Logitech Cordless Desktop MX
âõîäÿò êëàâèàòóðà Logitech Cordless
Keyboard, ìûøü Logitech MX700 è ðàäèîïðè-
åìíèê ñ çàðÿäíûì óñòðîéñòâîì äëÿ ìûøè.
Êëàâèàòóðà, èìåþùàÿ îðèãèíàëüíóþ îêðóã-
ëóþ ôîðìó, êîìïëåêòóåòñÿ äîïîëíèòåëüíîé
ïîäñòàâêîé ïîä çàïÿñòüÿ. Êîðïóñ âûïîëíåí èç
÷åðíîãî ïîëóïðîçðà÷íîãî ïëàñòèêà. Òðàäèöè-
îííî äëÿ Logitech, êëàâèøè íàæèìàþòñÿ ÷åòêî
è ìÿãêî, íå äðåáåçæàò. Âìåñòî îáû÷íûõ äëÿ
áîëüøèíñòâà ìóëüòèìåäèéíûõ êëàâèàòóð êíî-
ïîê ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè, íà êëàâèàòóðå èç
êîìïëåêòà Logitech Cordless Desktop MX ýòè
ôóíêöèè âûïîëíÿåò íåáîëüøîå ïëîñêîå êîëå-
ñèêî. Äðóãîå êîëåñèêî ðàçìåùåíî íà ëåâîé
ñòîðîíå êëàâèàòóðû è ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ
óäîáíîãî ñêðîëëèíãà Windows-äîêóìåíòîâ è
ñòðàíèö Èíòåðíåò. Äàëüíîñòü ðàáîòû ìûøè è
êëàâèàòóðû � 3.5-4.5 ì.

LOGITECH DINOVO MEDIA 
DESKTOP 
Êîìïëåêò Logitech diNovo Media Desktop
ñîñòîèò èç Bluetooth-êëàâèàòóðû Logitech
diNovo ñ MediaPad, Bluetooth ìûøè Logitech
MX900 è Bluetooth-õàáà ñ çàðÿäíûì óñòðîé-
ñòâîì äëÿ ìûøè.
Èç îáùåãî ðÿäà êëàâèàòóð Logitech ýòîò
êîìïëåêò âûäåëÿþò ñòèëüíûé äèçàéí è ñïî-
ñîá ïîäêëþ÷åíèÿ: äëÿ ïåðåäà÷è êîìàíä èñ-
ïîëüçóåòñÿ íå îáû÷íûé ðàäèîêàíàë, à òåõíî-
ëîãèÿ Bluetooth. 
Êîðïóñà îñíîâíîé êëàâèàòóðû è MediaPad
çàìåòíî òîíüøå, ÷åì ó îáû÷íûõ êëàâèàòóð,
êëàâèøè âûïîëíåíû ïðèìåðíî òàê æå, êàê ó
íîóòáóêà: èìåþò ïëîñêóþ ôîðìó è ñðàâíè-
òåëüíî íåáîëüøîé õîä. Ïðè ýòîì èíæåíåðàì
Logitech óäàëîñü äîáèòüñÿ óäèâèòåëüíî ÷åò-
êîãî è ìÿãêîãî íàæàòèÿ, ïðàêòè÷åñêè ïîë-
íîñòüþ îòñóòñòâóåò ëþôò êëàâèø, êîòîðûé

HI-TTECH ÎÎÒ LLOGITECH
TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Â êîìïüþòåðíîé ãîíêå âîîðóæåíèé àêòóàëüíà íå òîëüêî ïðîèçâîäèòåëüíîñòü; âñå áîëüøå âíèìàíèÿ óäåëÿåòñÿ èíòåðôåéñíûì
óñòðîéñòâàì. Ó íèõ èñ÷åçàþò ïðîâîäà, ïîÿâëÿþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè, ðàñøèðÿåòñÿ ôóíêöèîíàëüíîñòü, ìåíÿåòñÿ äèçàéí
êîðïóñà. Îíè íå òîëüêî ñîçäàþò ýðãîíîìèêó ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðîñòðàíñòâà, íî è ôîðìèðóþò åãî ñòèëü è ýñòåòèêó. Â íûíåøíåì
òåñòå ìû ðàññìîòðèì âñå ýòî íà ïðèìåðå ëèíåéêè êîìïüþòåðíûõ àêñåññóàðîâ Logitech.

!! Èíòåðôåéñ ïîäêëþ÷åíèÿ: USB 1.1/2.0
!! Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå âèäåî, 

òî÷åê íà äþéì: 640x480
!! Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå ôîòî, òî÷åê 

íà äþéì: 1280x960 (ïðîãðàììíàÿ èíòåðïîëÿöèÿ)

ÂÅÁ-ÊÀÌÅÐÀ LOGITECH 
QUICKCAM SPHERE (169$)

×òîáû ïîäêëþ÷åííàÿ ê ðàçúåìó USB-êëàâèàòóðà
ðàáîòàëà íà ýòàïå íà÷àëüíîé çàãðóçêè êîìïüþòå-
ðà, íåîáõîäèìî â BIOS óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïóíê-
òà «USB Keyboard support» «Enable».

ÑÎÂÅÒ

134

!! Èíòåðôåéñû: PS/2+USB
!! ×àñòîòà, ÌÃö: íå óêàçàíà
!! Ðàçðåøåíèå ñåíñîðà ìûøè, òî÷åê íà äþéì: 800
!! ×àñòîòà îïðîñà ìûøè, Ãö: 128 (PS/2 ïîðò) 

èëè 124 (USB ïîðò)
!! Êîëè÷åñòâî êíîïîê ìûøè: 7 + êîëåñî-êíîïêà
!! Òèï êëàâèàòóðû: ïîëíîðàçìåðíàÿ, 

18 «áûñòðûõ» êëàâèø + êîëåñî ñêðîëëèíãà 
è êîëåñî ãðîìêîñòè

!! Öâåò íàíåñåííûõ ñèìâîëîâ (ðóñ./ëàò.): 
ñåðûé/ñåðûé

LOGITECH CORDLESS 
DESKTOP MX ($139)

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

169

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

139
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îáû÷íî âñòðå÷àåòñÿ íà äåøåâûõ êëàâèàòó-
ðàõ àíàëîãè÷íîãî äèçàéíà.
MediaPad � âûïîëíåííàÿ íåçàâèñèìî ÷àñòü ñ
öèôðîâûìè êëàâèøàìè, êîòîðûå íà òðàäèöè-
îííûõ êëàâèàòóðàõ ðàñïîëàãàþòñÿ ñïðàâà.
Ïîìèìî ñàìèõ êëàâèø, MediaPad èìååò LCD,
÷òî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü åãî êàê êàëüêó-
ëÿòîð äàæå ïðè âûêëþ÷åííîì êîìïüþòåðå. Âî
âðåìÿ ðàáîòû êîìïüþòåðà íà äèñïëåé ìîæåò

âûâîäèòüñÿ íàçâàíèå ïðîèãðûâàåìîãî ìóçû-
êàëüíîãî òðåêà, òåêóùåå âðåìÿ è íàïîìèíà-
íèå î ïðèøåäøèõ ïî÷òîâûõ ñîîáùåíèÿõ.
Ó Logitech Cordless è Logitech diNovo, êàê è ó
äðóãèõ êëàâèàòóð Logitech, åñòü êíîïêà
F-Lock, ïðè ïîìîùè êîòîðîé òðàäèöèîííûì
ôóíêöèîíàëüíûì êëàâèøàì (F1-F12) ïðèñâàè-
âàåòñÿ åùå äâåíàäöàòü äîïîëíèòåëüíûõ
ôóíêöèé.
Âíåøíèé âèä ïðèåìíèêîâ îáîèõ êîìïëåêòîâ
ïðàêòè÷åñêè íå ðàçëè÷àåòñÿ. Íà ïåðåäíþþ ïà-
íåëü êàæäîãî èç íèõ âûíåñåíû ñâåòîäèîäû-èí-
äèêàòîðû âêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ F-Lock è
CapsLock. Íà ïðèåìíèêå èç êîìïëåêòà
Logitech Cordless Desktop MX èìååòñÿ è èíäè-
êàòîð âêëþ÷åíèÿ NumLock; äëÿ Logitech diNova
MediaPad ñîîòâåòñòâóþùèé ñèìâîë çàæèãàåò-
ñÿ íà âñòðîåííîì LCD. Îáà ïðèåìíèêà èìåþò
âñòðîåííîå çàðÿäíîå óñòðîéñòâî äëÿ ìûøè.
Çàðÿäêà ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ è ïðè âûêëþ-
÷åííîì ïèòàíèè êîìïüþòåðà: â êîìïëåêòå ïîñ-
òàâëÿåòñÿ ñåòåâîé àäàïòåð, ïðè÷åì åãî ïðî-
âîä ïîäêëþ÷àåòñÿ íå íàïðÿìóþ ê ïðèåìíèêó, à
ê åãî ðàçúåìó USB, íà êîòîðîì åñòü ñïåöèàëü-
íîå ãíåçäî. Áëàãîäàðÿ ýòîìó íà ñòîëå óìåíü-
øàåòñÿ êîëè÷åñòâî ïîñòîÿííî ïóòàþùèõñÿ êà-
áåëåé. Äëÿ êîíòðîëÿ îêîí÷àíèÿ çàðÿäêè íà
âåðõíåé ÷àñòè ìûøêè èìååòñÿ ñâåòîäèîä.
Ìûøè MX900 è MX700 ÿâëÿþòñÿ ñàìûìè ïå-
ðåäîâûìè ìîäåëÿìè Logitech. Ïî ôîðìå êîð-
ïóñà, ÷èñëó è ðàñïîëîæåíèþ êíîïîê îíè íå
îòëè÷àþòñÿ. Ðàçíûé ëèøü öâåò âåðõíåé
êðûøêè (ó MX900 îíà ãîðàçäî áîëåå òåì-
íàÿ) è èíòåðôåéñ ïîäêëþ÷åíèÿ, â êîòîðîì è
çàêëþ÷àåòñÿ ãëàâíîå îòëè÷èå: äëÿ MX700
÷àñòîòà îïðîñà ñîñòàâëÿåò 125 Ãö, à äëÿ
Bluetooth ìûøè MX900 � âñåãî 90. Â øóòåðàõ
èëè ïðè ðàáîòå ñ ãðàôèêîé òàêîé ÷àñòîòû
áóäåò ÿâíî íåäîñòàòî÷íî èç-çà íèçêîé òî÷-
íîñòè ïîçèöèîíèðîâàíèÿ êóðñîðà. Ïðèìåíÿå-

ìàÿ â îáåèõ ìîäåëÿõ òåõíîëîãèÿ MX ïî ïðàâó
ïîëüçóåòñÿ çàñëóæåííûì àâòîðèòåòîì ó èã-
ðîêîâ. Áëàãîäàðÿ åé «ñîðâàòü» êóðñîð ïðàê-
òè÷åñêè íåâîçìîæíî. Ñðûâ êóðñîðà � íàñòî-
ÿùèé áè÷ îïòè÷åñêèõ ìûøåé è ïðîÿâëÿåòñÿ â
òîì, ÷òî ïðè ðåçêîì äâèæåíèè ìûøüþ êóðñîð
íà ýêðàíå îñòàåòñÿ íà ìåñòå èëè äâèæåòñÿ
çèãçàãàìè. Â ñîâðåìåííûõ èãðàõ ýòîò ýô-
ôåêò êðàéíå íåæåëàòåëåí, ïîòîìó ÷òî èíîã-
äà èìåííî îò òî÷íîñòè è ÷óâñòâèòåëüíîñòè
ìûøè çàâèñèò èãðîâîé ñ÷åò. MX700 è MX900
ðàáîòàþò íà àêêóìóëÿòîðàõ, à èíäèêàöèÿ èõ
ðàçðÿäêè îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè ïîìîùè ñâå-
òîäèîäà.

ÂÛÂÎÄÛ
Â î÷åðåäíîé ðàç Logitech ïîêàçàë ñåáÿ êàê
ïðîèçâîäèòåëü êà÷åñòâåííûõ, ôóíêöèîíàëü-
íûõ è óäîáíûõ êîìïüþòåðíûõ àêñåññóàðîâ.
Logitech QuickCam Sphere � êàìåðà ñ íîâûìè
íåîáû÷íûìè ôóíêöèÿìè: âîçìîæíîñòü óñòà-
íîâêè íà «íîæêå»-óäëèíèòåëå, ïðîãðàììíîå
óïðàâëåíèå ïîëîæåíèåì êàìåðû â ïðîñòðàí-
ñòâå (Face Tracking). Logitech diNovo Media
Desktop ìîæíî ñìåëî íàçâàòü òîïîâîé ìî-
äåëüþ, î ÷åì ñâèäåòåëüñòâóþò íåìàëàÿ öåíà
è èçûñêàííûé âíåøíèé âèä. Îí ïðåêðàñíî ïî-
äîéäåò â êà÷åñòâå äîðîãîãî ïîäàðêà ëþáîìó
þçåðó, îáåñïå÷èâ åãî íå òîëüêî ñàìûìè ïå-
ðåäîâûìè àêñåññóàðàìè, íî è óíèâåðñàëü-
íûì Bluetooth-õàáîì. Îäíàêî åãî âðÿä ëè
ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü âñåì ãåéìåðàì èç-çà
íåâûñîêîé ÷àñòîòû îïðîñà ìûøè. Çäåñü áî-
ëåå ïîäîéäåò êîìïëåêò Logitech Cordless
Desktop MX, öåíà êîòîðîãî, êñòàòè, çàìåòíî
íèæå. Ïðè ýòîì îáå ìûøè, èäóùèå â êîìïëåê-
òàõ, ÿâëÿþòñÿ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü îäíèìè
èç ñàìûõ íàäåæíûõ è òî÷íûõ â ñâîåì ñåãìåí-
òå. Ïðè÷åì è MX700, è MX900 ìîæíî êóïèòü
îòäåëüíî. 

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Ïîìèìî êëàâèàòóðû è ìûøè èç êîìïëåêòà, ê
Blutooth-õàáó ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äîïîëíèòåëüíî
äî ñåìè óñòðîéñòâ. Ýòî ìîãóò áûòü íîóòáóêè, ìî-
áèëüíûå òåëåôîíû, ÊÏÊ, ïðèíòåðû è ëþáàÿ äðó-
ãàÿ ïåðèôåðèÿ, ïîääåðæèâàþùàÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ òåõíîëîãèþ.
Ïðèìå÷àòåëüíà äàëüíîñòü ðàáîòû êîìïëåêòà:
îíà ñîñòàâëÿåò 6-6.5 ì, ÷òî ïîçâîëÿåò èñïîëüçî-
âàòü òîò æå MediaPad êàê ïóëüò äèñòàíöèîííîãî
óïðàâëåíèÿ, íàïðèìåð, ïðè ïðîñìîòðå êèíîôèëü-
ìà èëè ïðîñëóøèâàíèè MP3.

!! Èíòåðôåéñû: USB + PS/2
!! ×àñòîòà, ÌÃö: Bluetooth (2.4 ÃÃö)
!! Ðàçðåøåíèå ñåíñîðà ìûøè, òî÷åê íà äþéì: 800
!! ×àñòîòà îïðîñà ìûøè, Ãö: 90
!! Êîëè÷åñòâî êíîïîê ìûøè: 7+êîëåñî-êíîïêà
!! Òèï êëàâèàòóðû: êîìïàêòíàÿ, 12 «áûñòðûõ» 

êëàâèø
!! Öâåò íàíåñåííûõ ñèìâîëîâ (ðóñ./ëàò.): 

ñåðûé/ñåðûé

LOGITECH DINOVO MEDIA DESKTOP 

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

320
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Ä
î íåäàâíåãî âðåìåíè öåíû íà LCD-
ìîíèòîðû áûëè äîñòàòî÷íî âûñî-
êèìè, à êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ íå-

ðåäêî çíà÷èòåëüíî óñòóïàëî èõ CRT-àíà-
ëîãàì. Ê ñîæàëåíèþ, ýëåêòðîííî-ëó÷åâîé
òðóáêå íå áûëî ðàçóìíûõ àëüòåðíàòèâ. Â
ïîñëåäíèå ãîäû ñèòóàöèÿ ñèëüíî èçìåíè-
ëàñü: ñåãîäíÿ çà âïîëíå ïðèåìëåìóþ öåíó
ìîæíî ïðèîáðåñòè êà÷åñòâåííûé LCD-
äèñïëåé. Îòàåòñÿ òîëüêî âûáðàòü êðóã çà-
äà÷, äëÿ êîòîðûõ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ
óñòðîéñòâî, è äèàãîíàëü åãî ýêðàíà.
Åñëè äëÿ ïðîôåññèîíàëüíîé ðàáîòû ñ
ãðàôèêîé ïðåäïî÷òåíèÿ îñòàþòñÿ íà ñòî-
ðîíå CRT-òåõíîëîãèé, òî æèäêîêðèñòàë-
ëè÷åñêèé ìîíèòîð ïîäîéäåò äëÿ èãð è äî-
ìàøíèõ íóæä.
Ìû ïðîòåñòèðîâàëè îäèííàäöàòü LCD-ìîíè-
òîðîâ, ÷òîáû îïðåäåëèòü, êàêèå æå èç íèõ
ìîæíî ïîðåêîìåíäîâàòü íàøåìó ÷èòàòåëþ.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Äëÿ îöåíêè êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ ìû èñ-
ïîëüçîâàëè ñïåöèàëüíûé ïðèáîð � êîëî-
ðèìåòð, êîòîðûé ïîçâîëÿåò èçìåðÿòü öâå-
òîïåðåäà÷ó. Äàò÷èê óñòðîéñòâà ðåãèñòðè-
ðóåò öâåò, âîñïðîèçâîäèìûé ìîíèòîðîì,
à ñïåöèàëüíàÿ ïðîãðàììà ñðàâíèâàåò åãî
ñ èäåàëüíûì, ïîñëàííûì íà âûõîä âèäåî-
êàðòû. Ðåçóëüòàòû òàêîãî ñðàâíåíèÿ âû-
âîäÿòñÿ â âèäå êðèâûõ äëÿ òðåõ îñíîâíûõ
öâåòîâ � êðàñíîãî, çåëåíîãî è ñèíåãî. Íà-
èëó÷øèì âàðèàíòîì êàæäîãî òîíà ÿâëÿåò-
ñÿ ãðàôèê y=x (ïðÿìàÿ ëèíèÿ) â ïðåäåëàõ

îò íà÷àëà êîîðäèíàò äî òî÷êè 255,255
(ìàêñèìàëüíàÿ èíòåíñèâíîñòü öâåòà). Òà-
êàÿ êàðòèíà ÿâëÿåòñÿ ýòàëîíîì, êîòîðî-
ìó ïîëíîñòüþ íå ñîîòâåòñòâóåò íè îäíà èç
ïðåäñòàâëåííûõ ìîäåëåé. Âûñîêèå áàëëû
ïîëó÷èëè ìîíèòîðû, äèàãðàììû êîòîðûõ
ìàêñèìàëüíî áëèçêè ê èäåàëüíûì.
×òîáû îöåíèòü ëàòåíòíîñòü, èñïîëüçîâà-
ëàñü ïðîãðàììà TFT Test, âûâîäÿùàÿ íà
ìîíèòîð äâèæóùèéñÿ êâàäðàò, ïî äëèíå
øëåéôà êîòîðîãî ìîæíî ñóäèòü î áûñò-
ðîì èëè ìåäëåííîì âðåìåíè îòêëèêà òðàí-
çèñòîðîâ.
Ïðè ïîìîùè èãðû Unreal Tournament 2004
ìû âèçóàëüíî îïðåäåëÿëè ïðèãîäíîñòü
äèñïëåÿ äëÿ èãð, à òàêæå îöåíèâàëè ñîîò-
íîøåíèå ÿðêîñòü/êîíòðàñòíîñòü, äëÿ ÷å-
ãî áûëè âûáðàíû ñàìûå òåìíûå è ñâåòëûå
ó÷àñòêè ëàíäøàôòà, ãäå ìû è ïûòàëèñü
ðàññìîòðåòü âñå äåòàëè òåêñòóð.
Ïðîãðàììà Nokia Monitor Test ïîçâîëèëà
âûÿâèòü íåçíà÷èòåëüíûå èñêàæåíèÿ ãåî-
ìåòðèè ìàòðèöû: íà òåñòîâîé ñåòêå íàáëþ-
äàëèñü èñêðèâëåíèÿ ëèíèé (îñîáåííî ïî
êðàÿì ýêðàíà).
Ïîñëåäíèì êðèòåðèåì, âëèÿþùèì íà ìíå-
íèå î ìîäåëè, áûëà ýðãîíîìè÷íîñòü (óäîá-
ñòâî ðàñïîëîæåíèÿ ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ,
äèçàéí). Ïî íàøåìó îïûòó, áîëüøèíñòâî
ïîëüçîâàòåëåé âûáèðàþò ìîíèòîð, ðóêîâî-
äñòâóÿñü âíåøíèì âèäîì è öåíîé. Ìû íå
ñòàëè çàîñòðÿòü íà ýòîì âíèìàíèå, ïîñ-
êîëüêó òàêàÿ âîçìîæíîñòü âàì åùå íå ðàç
ïðåäñòàâèòñÿ â ìàãàçèíå.

ACER AL1511 
Ìîíèòîð Acer AL1511 ïîêàçàë íåïëîõèå ðå-
çóëüòàòû � äîñòàòî÷íî ðîâíûå ëèíèè íà
ãðàôèêå êîëîðèìåòðè÷åñêîé äèàãðàììû:
çåëåíûé î÷åíü áëèçîê ê èäåàëüíîé, à êðàñ-
íûé è ñèíèé íåìíîãî ñìåùåíû âíèç, îäíàêî
â «òåìíîé» îáëàñòè êàæäîãî öâåòà âèäíà
íåáîëüøàÿ ñòóïåíüêà. Áëàãîäàðÿ õîðîøèì
ïîêàçàòåëÿì êîíòðàñòà è íàñûùåííûì
êðàñêàì äèñïëåÿ, â Unreal Tournament 2004
ìîæíî óâèäåòü âñå äåòàëè òåêñòóð (ïðîñ-

ìàòðèâàþòñÿ äàæå ñàìûå ìðà÷íûå óãëû).
Âðåìÿ îòêëèêà ìàòðèöû íåâåëèêî, è ïðè çà-
ïóñêå äâèæóùåãîñÿ êâàäðàòà (â ïðîãðàììå
TFT Test) îñòàåòñÿ ëèøü íåáîëüøîé ñëåä, à
ãðàíèöà ìåæäó ÷åðíûì ôîíîì è áåëîé ôè-
ãóðîé íåìíîãî ðàçìûâàåòñÿ. Åñëè ãîâîðèòü
î ãåîìåòðèè ìàòðèöû, òî áûëè âûÿâëåíû íå-
áîëüøèå íåðîâíîñòè â íèæíèõ óãëàõ ìîíè-
òîðà. Çàëèòûé ÷åðíûì öâåòîì ýêðàí áëèêó-
åò � ïî âñåé ïëîùàäè ïîÿâëÿåòñÿ ñëàáîå
áåëîå ñâå÷åíèå ðàçëè÷íîé èíòåíñèâíîñòè.
Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè èçîáðàæåíèÿ
ïðîäóìàíî è äîñòàòî÷íî óäîáíî, à áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî îïöèé ïîçâîëèò ïîë-
íîñòüþ íàñòðîèòü êàðòèíêó. Âñòðîåííûé â
êîðïóñ áëîê ïèòàíèÿ îñâîáîæäàåò îò
ëèøíèõ ïðîâîäîâ è äîáàâëÿåò íåêîòîðîå
êîëè÷åñòâî ðàáî÷åãî ïðîñòðàíñòâà.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒ: Âûñîêîå êà÷åñòâî èçîáðàæå-
íèÿ è äîñòóïíàÿ öåíà, íåïëîõîé âûáîð äëÿ
ðàáîòû ñ òåêñòîì.

ACER AL1512
Acer AL1512 � ïðàêòè÷åñêè ïîëíûé àíàëîã
ïðåäûäóùåé ìîäåëè, îäíàêî äèñïëåé îá-
ëàäàåò íåìíîãî ëó÷øèìè õàðàêòåðèñòèêà-
ìè (ïî ïàñïîðòó óñòðîéñòâà). Ýòî ïîäòâå-
ðæäàåò êîëîðèìåòð: âèäíû ïðàêòè÷åñêè
ðîâíûå, ñîâïàäàþùèå äðóã ñ äðóãîì ëè-
íèè ñ íåáîëüøèì ñêà÷êîì â ñàìîì íà÷àëå
ãðàôèêà. Ðåçóëüòàò îêàçàëñÿ íåïëîõèì è
â èãðå � ïåðåõîäû öâåòîâ ÷åòêèå, à âûñî-
êàÿ êîíòðàñòíîñòü êàðòèíêè ïîçâîëÿåò

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå 
äëÿ òåñòèðîâàíèÿ îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè 

Rover Computers (ò. 964-32-80), 
DVM-group (ò. 958-60-70), Ëàíê (ò. 289-97-10), 

Áåëûé âåòåð (ò. 730-30-30)

ÂÂÛÛÁÁÈÈÐÐÀÀÅÅÌÌ ÌÌÎÎÍÍÈÈÒÒÎÎÐÐ 
ÒÒÅÅÑÑÒÒÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈÅÅ ÑÑÎÎÂÂÐÐÅÅÌÌÅÅÍÍÍÍÛÛÕÕ 

ÌÌÎÎÍÍÈÈÒÒÎÎÐÐÎÎÂÂ LLCCDD ÑÑ ÄÄÈÈÀÀÃÃÎÎÍÍÀÀËËÜÜÞÞ 1155""
TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

1 Acer AL1511
2 Acer AL1512
3 BenQ FP557s
4 EIZO FlexScan L367
5 Iiyama ProLite E380S
6 NEC MultiSync

LCD1560VM

7 Phili ps 150p4
8 RoverScan OPTIMA

150
9 Samsung SyncMaster

152b
qP Phili ps 150C
qP Sony SDM-X53

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ 
ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ 

ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 
★★ ★★ ★★ ★★

Ðàçðåøåíèå (ïèêñåëü): 1024x768
ßðêîñòü (êä/ì2): 250
Êîíòðàñò: 350:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû (ìñ): 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè) (ãðàäóñû): 62/70
Èíòåðôåéñû: D-SUB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 396

ACER AL1511

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå (ïèêñåë): 1024x768
ßðêîñòü (êä/ì2): 350
Êîíòðàñò: 450:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû (ìñ): 23
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè) (ãðàäóñû): 55/60
Èíòåðôåéñû: D-SUB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 391

ACER AL1512 
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ðàçãëÿäåòü âñå îñîáåííîñòè âîåííîé òåõ-
íèêè. Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû íèçêàÿ, íî âñå
æå çà êóðñîðîì òÿíåòñÿ øëåéô, à åñëè
áûñòðî ïðîêðó÷èâàòü òåêñò, òî áóêâû ÷óòü
óòîëùàþòñÿ. Nokia Monitor Test ïîêàçàë,
÷òî ó íèæíèõ êðàåâ ýêðàíà îòìå÷àþòñÿ
íåçíà÷èòåëüíûå èñêàæåíèÿ (êàê è ó ìëàä-
øåé ìîäåëè); íà òåìíîì ôîíå ñíîâà ïðî-
ÿâëÿþòñÿ ñâåòëûå ó÷àñòêè.
Íàâèãàöèÿ ïî ìåíþ íàñòðîåê íå î÷åíü
óäîáíàÿ, è â áîëüøîì êîëè÷åñòâå îïöèé
ìîæíî ëåãêî çàïóòàòüñÿ. Â êîðïóñ Acer
AL1512 âñòðîåíû äèíàìèêè, çâó÷àíèå êî-
òîðûõ, âïðî÷åì, äîâîëüíî ïîñðåäñòâåí-
íîå. Âûíîñíîé áëîê ïèòàíèÿ ïîçâîëèë
íåìíîãî óìåíüøèòü òîëùèíó ìîíèòîðà.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒ: Íåïëîõîå êà÷åñòâî êàðòèíêè
è íèçêàÿ öåíà; ïîäîéäåò äëÿ èãð.

BENQ FP557S 
Êîëîðèìåòð ïîêàçàë õîðîøóþ öâåòîïåðå-
äà÷ó ó ýòîé ìîäåëè: ãðàôèêè ñîâïàäàþò
ïî÷òè íà âñåì ñâîåì ïðîòÿæåíèè (ðåçêèõ
ñêà÷êîâ íå íàáëþäàåòñÿ) è ëèøü ÷óòü-÷óòü
îòõîäÿò äðóã îò äðóãà â êîíöå. Â UT2004
ìîæíî ðàññìîòðåòü îáúåêòû äàæå ïðè
ñèëüíîì âíåøíåì îñâåùåíèè, ÷òî ãîâîðèò î
õîðîøåì óðîâíå êîíòðàñòíîñòè è ÿðêîñòè.
Äâèæóùèéñÿ êâàäðàò ïðàêòè÷åñêè íå îñ-
òàâëÿåò çà ñîáîé «õâîñòà», ÷òî ñâèäåòåëü-
ñòâóåò î íåïëîõîì ïîêàçàòåëå ëàòåíòíîñòè
ìàòðèöû. Íåêîòîðûå èñêàæåíèÿ (â ïðàâîé
÷àñòè) âèäíû ïðè âûâîäå òåñòîâîé êàðòèíêè
â Nokia Monitor Test, à åñëè ýêðàí ïîë-
íîñòüþ çàëèòü áåëûì öâåòîì, òî âîçíèêàþò
ãîëóáîâàòûå ïÿòíà (â îñíîâíîì ñâåðõó).
Â ìåíþ íàñòðîéêè ìîíèòîðà óäîáíî ñãðóïïè-
ðîâàíû è ïîçâîëÿþò ëåãêî ïîëó÷èòü äîñòóï ê
ëþáîìó ïàðàìåòðó èçîáðàæåíèÿ áóêâàëüíî
çà ïàðó øàãîâ. Åäèíñòâåííûì ìèíóñîì ÿâëÿ-
åòñÿ ñëèøêîì ÿðêèé ñèíèé öâåò èíäèêàòîðà
êíîïêè ïèòàíèÿ, îòâëåêàþùèé îò ðàáîòû.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒ: Íåïëîõîå êà÷åñòâî èçîáðà-
æåíèÿ; ïîäîéäåò äëÿ èãð, à òàêæå ðàáîòû
ñ òåêñòîì è íåñëîæíîé ãðàôèêîé.

EIZO FLEXSCAN L367
Íåïëîõîé ðåçóëüòàò â òåñòèðîâàíèè ó EIZO
FlexScan L367, êà÷åñòâî óâèäåííîãî íà ýêðà-
íå ïîäòâåðæäàåòñÿ ãðàôèêàìè êîëîðèìåò-
ðà, êîòîðûå îêàçàëèñü äîâîëüíî ïëàâíûìè
(íî íà÷èíàÿ ñ ñåðåäèíû ëèíèè êðàñíîãî è çå-
ëåíîãî íåìíîãî ñìåùåíû îòíîñèòåëüíî èäå-
àëüíîé). Îäíàêî êîíòðàñò è ÿðêîñòü, óêàçàí-
íûå â äîêóìåíòàöèè, íå ñîâñåì ñîâïàäàþò ñ
ðåàëüíîé êàðòèíîé � â Unreal Tournament
2004 äàæå ñëåãêà çàòåìíåííûå ó÷àñòêè
ëàíäøàôòà áûëè íå âñåãäà âèäíû, öâåòà æå
âûãëÿäåëè î÷åíü ðåàëèñòè÷íî. Ïîñëå äâèæó-
ùåãîñÿ êóðñîðà ìûøè íà ýêðàíå îñòàâàëñÿ
íåáîëüøîé ñëåä, à ïðè ïðîêðó÷èâàíèè òåêñò
ðàçìûâàëñÿ ñëàáî, ÷òî ïîçâîëÿåò ãîâîðèòü î
íåïëîõîì ïîêàçàòåëå ëàòåíòíîñòè. Ïðîáëåì
ñ ãåîìåòðèåé ìàòðèöû è âîçíèêíîâåíèåì ïÿ-
òåí ïðè âûâîäå íà ýêðàí ìîíîòîííîé êàðòèí-
êè âûÿâëåíî íå áûëî. Êðîìå ñòàíäàðòíîãî
ðàçúåìà, ó EIZO FlexScan L367 ïðèñóòñòâóåò
è öèôðîâîé âõîä, ïðè ïîäêëþ÷åíèè ÷åðåç êî-
òîðûé êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ çíà÷èòåëüíî
óëó÷øàåòñÿ (ÿðêîñòü ïîâûøàåòñÿ, à ëèíèè
ðàçäåëà öâåòîâ ñòàíîâÿòñÿ áîëåå ÷åòêèìè).
Ïðîäóìàííîå ìåíþ óäîáíî â óïðàâëåíèè,
îäíàêî ñàìî êîëè÷åñòâî íàñòðîåê íå
î÷åíü âåëèêî. Áëàãîäàðÿ ñâîåìó äèçàéíó,
ìîíèòîð âïèøåòñÿ ïðàêòè÷åñêè â ëþáóþ
îáñòàíîâêó.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒ: Íåäîñòàòî÷íàÿ ÿðêîñòü íå
âñåãäà áëàãîïðèÿòíî ñêàçûâàåòñÿ íà
èçîáðàæåíèè. Äîïîëíèòåëüíûé ïëþñ �
áîëüøèå óãëû îáçîðà ýêðàíà.

IIYAMA PROLITE E380S 
Îòëè÷íîå èçîáðàæåíèå è ïîòðÿñàþùèå
ðåçóëüòàòû ïîêàçàë ìîíèòîð Iiyama

ProLite E380S. Ïðåêðàñíûå ãðàôèêè ïðàê-
òè÷åñêè ïîëíîñòüþ ñîâïàäàþò ñ ýòàëîíîì
(ëèíèÿ èç îäíîãî óãëà â äðóãîé), òîëüêî â
êîíöå âèäíî íåáîëüøîå ðàçâåòâëåíèå â
ðàçíûå ñòîðîíû. Ñêà÷êè è íåðîâíîñòè äè-
àãðàììû îòñóòñòâóþò. Â èãðå èçîáðàæå-
íèå óäèâëÿåò ñâîåé ðåàëèñòè÷íîñòüþ
(öâåòà ÿðêèå è íàñûùåííûå, à ëèíèÿ èõ
ðàçäåëà ÷åòêàÿ). Âûñîêàÿ ÿðêîñòü è êîíò-
ðàñòíîñòü ïîçâîëÿþò óâèäåòü ìåëü÷àé-
øèå äåòàëè òåìíûõ îáúåêòîâ. Â TFT Test
íèêàêîãî ñëåäà çà äâèæóùèìñÿ áåëûì
êâàäðàòîì íå îñòàåòñÿ, à åñëè ïðîêðó÷è-
âàòü òåêñò, ðàçìûòîñòü îòñóòñòâóåò âîâ-
ñå. Èñêàæåíèé ìàòðèöû íå îáíàðóæèëîñü,
ðàâíî êàê è ïðîáëåì ñ âûâîäîì ìîíîõðîì-
íîãî èçîáðàæåíèÿ íà ýêðàí.
Â êîðïóñ âñòðîåíû äâà äèíàìèêà, ðàáîòà-
þùèõ â ðåæèìå ñòåðåî, ïðè÷åì çâó÷àíèå
îêàçàëîñü íåïëîõèì. Ïèòàíèå ïîäàåòñÿ
îò âíåøíåãî áëîêà, áëàãîäàðÿ ÷åìó ìîíè-
òîð òîíêèé è ëåãêèé. Ìèíóñîì ÿâëÿåòñÿ íå
î÷åíü óäîáíîå óïðàâëåíèå íàñòðîéêàìè â
êîíôèãóðàöèîííîì ìåíþ.

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå (ïèêñåë): 1024x768
ßðêîñòü (êä/ì2): 250
Êîíòðàñò: 400:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû (ìñ): 16
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè) (ãðàäóñû): 50/60
Èíòåðôåéñû: D-SUB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 397

BENQ FP557S 

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå (ïèêñåë): 1024x768
ßðêîñòü (êä/ì2): 250
Êîíòðàñò: 450:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû (ìñ): 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè) (ãðàäóñû): 75/80
Èíòåðôåéñû: D-SUB, DVI-D

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 493

EIZO FLEXSCAN L367 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå (ïèêñåë): 1024x768
ßðêîñòü (êä/ì2): 380
Êîíòðàñò: 400:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû (ìñ): 23
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè) (ãðàäóñû): 75/80
Èíòåðôåéñû: D-SUB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 432

IIYAMA PROLITE E380S 

RRoovveerrSSccaann OOPPTTIIMMAA115500 ïïîîêêààççààëë ííàà
óóääèèââëëååííèèåå õõîîððîîøøóóþþ ööââååòòîîïïååððååääàà÷÷óó..
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒ: Ëó÷øèé â îáçîðå ìîíèòîð,
îäèíàêîâî õîðîøî ïîäõîäèò êàê äëÿ ðà-
áîòû ñ òåêñòàìè è ãðàôèêîé, òàê è äëÿ èãð.

NEC MULTISYNC LCD1560VM
Ìîäåëü MyltiSync LCD1560VM � îäíà èç
ëó÷øèõ ïî êà÷åñòâó èçîáðàæåíèÿ ñðåäè
âñåõ ïðîòåñòèðîâàííûõ óñòðîéñòâ. Ïðåê-
ðàñíàÿ öâåòîïåðåäà÷à: êðèâûå, ñíÿòûå
ïðè ïîìîùè êîëîðèìåòðà, ñëèâàþòñÿ
äðóã ñ äðóãîì è ïî÷òè ïîëíîñòüþ ëåæàò
íà äèàãîíàëè, òîëüêî ñèíèé öâåò íåìíîãî
îòõîäèò â êîíöå. Èãðàÿ â Unreal
Tournament 2004, ìû óâèäåëè íà ýêðàíå
äåéñòâèòåëüíî âåëèêîëåïíóþ êàðòèíêó ñ
íàñûùåííûìè öâåòàìè è ÷åòêèìè òåêñòó-
ðàìè, ïðè÷åì ìîæíî áûëî ðàçîáðàòü äâè-
æóùåãîñÿ ïðîòèâíèêà äàæå â óñëîâèÿõ
ñèëüíîãî çàòåìíåíèÿ è íåïîãîäû. Ëàòåíò-
íîñòü ìàòðèöû íèçêàÿ, íî âñå æå ïîñëå
òåìíîãî êóðñîðà ìûøè, ñêîëüçÿùåãî ïî
ñâåòëîìó ôîíó, îñòàåòñÿ øëåéô. Â ïðîã-
ðàììå Nokia Monitor Test ïðîñìàòðèâàþò-
ñÿ ñëàáûå èñêàæåíèÿ ó ïðàâîãî êðàÿ, îä-

íàêî âèäíû îíè ëèøü ïðè î÷åíü âíèìà-
òåëüíîì èçó÷åíèè.
Ìåíþ óïðàâëåíèÿ íàñòðîéêàìè ìîíèòîðà
óäîáíîå, ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ðàçíî-
îáðàçíûõ îïöèé. Ëîæêà äåãòÿ � íåáîëü-
øîé óãîë îáçîðà, òàê ÷òî óæå ïðè ìàëîì
îòêëîíåíèè îò ãîðèçîíòàëè èçîáðàæåíèÿ
ïðàêòè÷åñêè íå âèäíî.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒ: Âûñîêîå êà÷åñòâî èçîáðàæå-
íèÿ (öåíà îïðàâäàíà), ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü ïðè ðàáîòå ñ ãðàôè÷åñêèìè ôàéëà-
ìè, òåêñòîì è, êîíå÷íî æå, â èãðàõ.

PHILIPS 150P4
Ê ñîæàëåíèþ, ó ýòîãî ìîíèòîðà êà÷åñòâî
èçîáðàæåíèÿ îêàçàëîñü íå ñëèøêîì âûñî-
êèì: êîëîðèìåòð ïîêàçûâàåò, ÷òî â ñàìîé ÿð-
êîé îáëàñòè çåëåíûé è êðàñíûé öâåòà ñèëüíî
èñêàæåíû. Â èãðå æå íå âñåãäà ìîæíî áûëî
ðàçãëÿäåòü òåìíûå îáúåêòû, à ÿðêî-çåëåíûé
öâåò òðàâû ñòàë áåëåñûì, ÷òî äàëåêî îò èäå-
àëà. È, õîòÿ ïîêàçàòåëü ëàòåíòíîñòè íå îò-
ëè÷àåòñÿ îò áîëüøèíñòâà îñòàëüíûõ,
íåïëîõîé óðîâåíü ýòîãî ïàðàìåòðà çàìåòåí
äàæå íåâîîðóæåííûì ãëàçîì: çà äâèæóùèì-
ñÿ êâàäðàòîì îñòàåòñÿ çíà÷èòåëüíûé ñëåä, à
ïðè ïðîêðó÷èâàíèè òåêñò ñëèâàåòñÿ â ÷åðíóþ
ïîëîñó. Â Nokia Monitor Test âèäèìûõ èñêàæå-
íèé ìàòðèöû çàìå÷åíî íå áûëî. Èíòåðåñíàÿ
îñîáåííîñòü � âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü ÿð-
êîñòüþ â ðàçíûõ ÷àñòÿõ ýêðàíà (ïðè ïîìîùè
ôèðìåííîé ïðîãðàììû LightFrame). Äî ïîñ-
ëåäíåãî âðåìåíè òàêóþ òåõíîëîãèþ ìîæíî
áûëî âñòðåòèòü òîëüêî ó CRT-ìîíèòîðîâ. Åñ-
ëè âêëþ÷àòü äèñïëåé ÷åðåç DVI-âõîä, òî êîíò-
ðàñòíîñòü è ÿðêîñòü íåñêîëüêî óâåëè÷àòñÿ.
Ìåíþ íàñòðîåê î÷åíü îáøèðíîå è óäîá-
íîå â îáðàùåíèè, âñå êëþ÷åâûå îïöèè
ìîæíî èçìåíèòü î÷åíü áûñòðî.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒ: Êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ
ñðåäíåå, íî íàëè÷èå äîïîëíèòåëüíûõ

ôóíêöèé ãîâîðèò î âûñîêîì ïîòåíöèàëå
ðàçðàáîòêè.

ROVERSCAN OPTIMA 150
RoverScan OPTIMA 150 ïðåêðàñíî ïîêà-
çàë ñåáÿ. Ãðàôèêè, ñíÿòûå ïðè ïîìîùè
êîëîðèìåòðà, ïðàêòè÷åñêè ñîâïàäàþò íà
âñåì ïðîòÿæåíèè, ïðè÷åì íèêàêèõ ñêà÷-
êîâ íå íàáëþäàåòñÿ, ëèøü íåáîëüøèå
ïëàâíûå ïåðåõîäû. Õîðîøèå ïîêàçàòåëè
ÿðêîñòè è êîíòðàñòíîñòè ïîçâîëÿþò âè-
äåòü â UT2004 äàæå ñàìûå òåìíûå ïðåä-
ìåòû ïðè ñèëüíîì îñâåùåíèè, à ÷åòêèå
ðåàëèñòè÷íûå öâåòà äàþò ïîëíîå îùó-
ùåíèå ðåàëüíîñòè ïðîèñõîäÿùåãî â èã-
ðå. Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû äîâîëüíî íèç-
êàÿ: äâèæóùèéñÿ êóðñîð ìûøè íåìíîãî
óòîëùàåòñÿ, à ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò
ïî÷òè íå ñìàçûâàåòñÿ. Áûë âûÿâëåí îäèí
íåáîëüøîé äåôåêò, êîòîðûé âûðàæàåò-
ñÿ â èñêðèâëåíèè ïðÿìûõ ëèíèé ïî êðàÿì
êàëèáðîâî÷íîé ñåòêè â Nokia Monitor
Test. Åñëè âûâåñòè ïîëíîñòüþ ÷åðíóþ
êàðòèíêó íà âåñü ýêðàí, òî â íèæíåé åãî
÷àñòè ñòàíîâèòñÿ âèäíî íåáîëüøîå áå-
ëîå ïÿòíî, à íà áåëîì ýêðàíå ââåðõó âîç-
íèêàåò ãîëóáîâàòîå ñâå÷åíèå.
Äîñòàòî÷íî áîëüøîå êîëè÷åñòâî íàñòðî-
åê â ìåíþ íåìíîãî íåóäîáíî ñêîìïîíîâà-
íî, òàê ÷òî èíîãäà äî íóæíûõ îïöèé òðóä-
íî äîáðàòüñÿ. Áëîê ïèòàíèÿ âñòðîåííûé,
íî îáúåì êîðïóñà âñå æå íåáîëüøîé.
ÐÅÇÓËÜÒÀÒ: Õîðîøèé ìîíèòîð, áåç èçëè-
øåñòâ, âî âðåìÿ ðàáîòû ñ òåêñòîì èëè èã-
ðû íå âîçíèêàåò íèêàêèõ íåóäîáñòâ.

SAMSUNG SYNCMASTER 152B
Íå ñàìûé áëåñòÿùèé ðåçóëüòàò îêàçàëñÿ
ó ìîäåëè Samsung SyncMaster 152b: ëè-
íèè íà ãðàôèêå öâåòîïåðåäà÷è ñ ïîñòîÿí-
íûìè ñêà÷êàìè, à ñ ñåðåäèíû âîîáùå
ðàñõîäÿòñÿ â ðàçíûå ñòîðîíû è â êîíöå
îïóñêàþòñÿ âíèç (îñîáåííî äëÿ êðàñíîãî

ÒÅÑÒ LCD-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ Ñ ÄÈÀÃÎÍÀËÜÞ 15"

ÆÅËÅÇÎ

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå (ïèêñåë): 1024x768
ßðêîñòü (êä/ì2): 300
Êîíòðàñò: 450:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû (ìñ): 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè) (ãðàäóñû): 60/50
Èíòåðôåéñû: D-SUB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 464

NEC MULTISYNC LCD1560VM 

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå (ïèêñåë): 1027x768
ßðêîñòü (êä/ì2): 250
Êîíòðàñò: 400:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû (ìñ): 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè) (ãðàäóñû): 60/75
Èíòåðôåéñû: D-SUB, DVI-D

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 443

PHILIPS 150P4 

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå (ïèêñåë): 1024x768
ßðêîñòü (êä/ì2): 200
Êîíòðàñò: 400:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû (ìñ): 35
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè) (ãðàäóñû): 50/65
Èíòåðôåéñû: D-SUB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 402

ROVERSCAN OPTIMA 150 

iiiiyyaammaa PPrrooLLiittee EE338800SS ááëëèèççîîêê êê èèääååààëëóó,, 
ííîî ííàà ááîîëëüüøøîîéé ÿÿððêêîîññòòèè ööââååòò ììîîææååòò

îîòòîîááððààææààòòüüññÿÿ ííååêêîîððððååêêòòííîî..
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è çåëåíîãî öâåòà). Íî â èãðå èçîáðàæå-
íèå áûëî íåïëîõèì, âûñîêàÿ ÿðêîñòü ïîç-
âîëèëà óâèäåòü áîëüøèíñòâî äåòàëåé
òåìíûõ òåêñòóð. Îäíàêî åñëè âûñòàâèòü
çíà÷åíèå ÿðêîñòè íà ìàêñèìóì, òî ïðîèñ-
õîäèò çàìåòíîå èñêàæåíèå öâåòîâ (÷òî è
áûëî âèäíî íà êîëîðèìåòðè÷åñêîé äèàã-
ðàììå). Çàäåðæêè â âîñïðîèçâåäåíèè
êàðòèíêè íà ýêðàíå ïðàêòè÷åñêè íåçà-
ìåòíî, êâàäðàò â äâèæåíèè ñòàíîâèòñÿ
ëèøü íåìíîãî ðàçìûòûì. Îáíàðóæèëèñü
íåáîëüøèå èñêðèâëåíèÿ òåñòîâîé ñåòêè
(ïî êðàÿì ýêðàíà) â Nokia Monitor Test.
Ìåíþ íàñòðîåê ìîíèòîðà äîñòàòî÷íî ïîë-
íîå è èíôîðìàòèâíîå, êàðòèíêó íà ýêðàíå
ëåãêî êîíôèãóðèðîâàòü: ìîæíî áûñòðî
ïîëó÷èòü äîñòóï ê ëþáîìó ïàðàìåòðó.
Áëîê ïèòàíèÿ âûíîñíîé, ïîýòîìó êîðïóñ
äîâîëüíî òîíêèé. Î÷åíü èíòåðåñíûì èí-
æåíåðíûì ðåøåíèåì ÿâëÿåòñÿ ðàñïîëî-
æåíèå âñåõ êîììóíèêàöèîííûõ ðàçúåìîâ
íå íà êîðïóñå, à íà ñòàíèíå, ÷òî âåñüìà
óäîáíî ïðè ïîäêëþ÷åíèè.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒ: Õîðîøèé ìîíèòîð ñ áîãàòû-
ìè âîçìîæíîñòÿìè, åäèíñòâåííîå íàðå-
êàíèå � ýòî ñðåäíèé ïîêàçàòåëü öâåòîïå-
ðåäà÷è.

PHILIPS 150C
Phili ps 150C îáëàäàåò ïðåêðàñíîé êîëîðè-
ìåòðè÷åñêîé äèàãðàììîé: êðèâûå ïðîõî-
äÿò ðÿäîì ñ äèàãîíàëüþ (òî åñòü èäåàëü-
íîé ëèíèåé), è ëèøü â ïîñëåäíåé òðåòè çå-
ëåíûé è êðàñíûé íåìíîãî ñìåùåíû âíèç.
ßðêîñòü è êîíòðàñòíîñòü íà âûñîòå � â
UT2004 âèäíû âñå äåòàëè òåêñòóð, îäíàêî
åñëè âûñòàâèòü ýòè ïàðàìåòðû íà 100 ïðî-
öåíòîâ, òî èçîáðàæåíèå ñëåãêà «çàòóìà-
íèâàåòñÿ». Öâåòà ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæå-
íû ê ðåàëüíûì, à ëèíèè èõ ðàçäåëà ÷åòêèå.
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû äîñòàòî÷íî õîðî-
øàÿ: â TFT Test âèäåí ëèøü ìàëåíüêèé

ñëåä çà äâèãàþùèìñÿ êâàäðàòèêîì. Çàëè-
òûé áåëûì ýêðàí ñëåãêà îòäàåò â ñèíåâó,
íà ÷åðíîì æå ôîíå ïÿòåí íå âîçíèêàåò.
Ãåîìåòðèÿ ìàòðèöû íåçíà÷èòåëüíî èñêà-
æåíà ïî ïðàâîìó êðàþ, íî âèäíî ýòî ñòà-
íîâèòñÿ òîëüêî ïðè ïðèñòàëüíîì ðàçãëÿ-
äûâàíèè.
Ìåíþ óäîáíîå è ïîäðîáíîå, âñå íàñòðîé-
êè ðàñïîëîæåíû ïîñëåäîâàòåëüíî è
ïðîáëåì ñ ïîèñêîì íóæíûõ îïöèé íå âîç-
íèêàåò. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒ: Íåïëîõîé âûáîð äëÿ ãåéìå-
ðîâ, êà÷åñòâåííîå ðåàëèñòè÷íîå èçîáðà-
æåíèå ïîçâîëÿåò ïîëíîñòüþ ïîãðóçèòüñÿ
â èãðó.

SONY SDM-X53
Ó Sony SDM-X53 ïðèëè÷íîå êà÷åñòâî
èçîáðàæåíèÿ; ãðàôèêè öâåòîïåðåäà÷è,
ñíÿòûå ïðè ïîìîùè êîëîðèìåòðà, îòíîñè-
òåëüíî ðîâíûå (ïëàâíûå ïåðåõîäû âñå æå
èìåþò ìåñòî), íî â íà÷àëå ó âñåõ òðåõ ëè-
íèé íàáëþäàåòñÿ ÿâíàÿ ñòóïåíüêà. Â
UT2004 âèäíî áîëüøèíñòâî òåìíûõ ôðàã-
ìåíòîâ ïåéçàæà, îäíàêî äëÿ òîãî, ÷òîáû
ðàçãëÿäåòü âñå óäàëåííûå îáúåêòû, ÿð-
êîñòè è êîíòðàñòà íåìíîãî íå õâàòàåò.
Çàäåðæêà èçîáðàæåíèÿ ñòàíîâèòñÿ îùó-
òèìà ïðè ïðîêðóòêå òåêñòà (î÷åíü ðàçìà-
çûâàåòñÿ), à ïîñëå äâèãàþùåãîñÿ êóðñî-
ðà ìûøè îñòàåòñÿ âåñüìà çàìåòíûé

øëåéô. Ìàòðèöà ýêðàíà èñêàæåíà ïî
ïðàâîìó êðàþ: ñåòêà â Nokia Monitor Test
çíà÷èòåëüíî èñêðèâëåíà, ÷òî âèäíî äàæå
ñ áîëüøîãî ðàññòîÿíèÿ.
Îïöèè â ìåíþ íåïëîõî ñêîìïîíîâàíû, è
íàñòðîéêà îñóùåñòâëÿåòñÿ áûñòðî è áåç
äîëãîãî ïîèñêà íóæíûõ ïàðàìåòðîâ.
Âñòðîåííûé â êîðïóñ áëîê ïèòàíèÿ ðàçìå-
ðû ïðàêòè÷åñêè íå óâåëè÷èâàåò.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒ: Ìîíèòîð ïîäîéäåò òåì, êòî
íå ïðåäúÿâëÿåò ïîëóïðîôåññèîíàëüíûõ
òðåáîâàíèé ê ãðàôèêå. 

ÂÛÂÎÄÛ 

Ïîêà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå ïàíåëè íå ìîãóò
ñîñòàâèòü ñåðüåçíóþ êîíêóðåíöèþ CRT-ìîíèòî-
ðàì, íî â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïîÿâëÿåòñÿ âñå áîëü-
øå äîñòîéíûõ ïðåäñòàâèòåëåé èç êëàññà LCD,
÷òî è âûÿâèë íàø òåñò. Äèñïëåé Iiyama ProLite
E380S çàñëóæåííî ïîëó÷èë íàãðàäó «âûáîð ðå-
äàêöèè», ïîñêîëüêó ïîêàçàë ïðåâîñõîäíûå ðå-

çóëüòàòû ïî êà÷åñòâó èçîáðàæåíèÿ è ïàðàìåò-
ðàì ÿðêîñòü/êîíòðàñòíîñòü. À RoverScan OPTI-
MA 150 ÿâëÿåòñÿ ïðèìåðîì îïòèìàëüíîãî ñîîò-
íîøåíèÿ «öåíà/êà÷åñòâî».
Îäíàêî íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî çà $400 ìîæíî êó-
ïèòü ïîëóïðîôåññèîíàëüíûé ýëåêòðîííî-ëó÷åâîé
ìîíèòîð 19��, ïðàâäà, î÷åíü áîëüøîãî ðàçìåðà.

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå (ïèêñåë): 1024x768
ßðêîñòü (êä/ì2): 350
Êîíòðàñò: 450:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû (ìñ): 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè) (ãðàäóñû): 80/75
Èíòåðôåéñû: D-SUB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 439

SAMSUNG SYNCMASTER 152B 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå (ïèêñåë): 1027x768
ßðêîñòü (êä/ì2): 250
Êîíòðàñò: 400:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû (ìñ): 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè) (ãðàäóñû): 60/75
Èíòåðôåéñû: D-SUB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 418

PHILIPS 150C 

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå (ïèêñåë): 1024x768
ßðêîñòü (êä/ì2): 300
Êîíòðàñò: 500:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû (ìñ): 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè) (ãðàäóñû): 70/80
Èíòåðôåéñû: D-SUB, DVI-D

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 517

SONY SDM-X53 

BBEENNQQ FFPP555577ss ääååììîîííññòòððèèððóóååòò
èèççââèèââààþþùùóóþþññÿÿ êêîîëëîîððèèììååòòððèè÷÷ååññêêóóþþ

ääèèààããððààììììóó..



Í
àêàìóðà, ïî ñîáñòâåííîìó
îïðåäåëåíèþ, ñíÿë àëëåãîðè-
÷åñêóþ ñêàçêó, ïåðåêëèêàþ-
ùóþñÿ ñ èñòîðèåé äèñíååâñ-

êîãî (èìåííî äèñíååâñêîãî, ïîä-
÷åðêèâàåò ðåæèññåð) Ïèíîêêèî è
áîëåå âñåãî íàïîìèíàþùóþ «Èñêó-
ññòâåííûé èíòåëëåêò» � íî íå òà-

êîé, êàêèì åãî â èòîãå çàïå÷àòëåë
Ñòèâåí Ñïèëáåðã, à îðèãèíàëüíûé
÷åðíîâîé ñöåíàðèé Ñòýíëè Êóáðè-
êà. Çàêîí÷èâ â 1995 ãîäó ãðîòåñê-
íóþ èñòîðèþ «Êîøà÷èé ìèð Áàíè-
ïàëâèò» (Neko no Kuni
Bani paruwitto; Catnapped! â àíãëîÿ-
çû÷íîé âåðñèè), Íàêàìóðà íà äîë-
ãèõ ñåìü ëåò ïîãðóçèëñÿ â ðàáîòó
íàä ìàñøòàáíûì ôèëüìîì î ìà-
ëåíüêîì äåðåâÿííîì ðîáîòå, ïðèç-
âàííûì ñòàòü íàèáîëåå ñåðüåçíîé,
«ïðîãðàììíîé» êàðòèíîé ðåæèññå-
ðà.

Äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â óäè-
âèòåëüíîì ìèðå, ëèøü îòäàëåííî
íàïîìèíàþùåì íàøó ïëàíåòó.
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ÄÄëëÿÿ ññîîââððååììååííííîîéé ÿÿïïîîííññêêîîéé ààííèèììààööèèèè ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè ççííàà÷÷èèòò ïïððèèììååððííîî ññòòîîëëüüêêîî ææåå,,
ññêêîîëëüüêêîî ÑÑèèããååððóó ÌÌèèÿÿììîîòòîî - ääëëÿÿ èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè.. ÌÌèèÿÿääççààêêèè - ïïððîîððîîêê,, ââèèççèèîîííååðð,, ññòòîîëëïï..
ÓÓ ííååããîî ííååììààëëîî óó÷÷ååííèèêêîîââ,, èè ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ââññåå îîííèè,, ââîîëëüüííîî èèëëèè ííååââîîëëüüííîî,, êêîîïïèèððóóþþòò ññòòèèëëüü
ððèèññóóííêêàà èèëëèè ììààííååððóó ïïîîââååññòòââîîââààííèèÿÿ ììýýòòððàà.. ««ÂÂîîççââððààùùååííèèåå êêîîòòàà»» ÕÕèèððîîþþêêèè ÌÌîîððèèòòûû ííàà-
ïïîîììèèííààååòò ììèèÿÿääççààêêîîââññêêèèåå ððààááîîòòûû ññååììèèääååññÿÿòòûûõõ ããîîääîîââ,, ããååððîîèè  ÊÊààööóóèè ÊÊîîííääîî ââ ««ÊÊààêê îîááëëàà-
êêîî,, êêààêê ââååòòååðð»» ííååîîòòëëèè÷÷èèììûû îîòò ïïååððññîîííààææååéé ««ÑÑëëóóææááûû ääîîññòòààââêêèè ÊÊèèêêèè»»,, àà ÒÒààêêààññèè ÍÍààêêààììóóððàà
ââ ííååääààââííîî ââûûïïóóùùååííííîîìì ââ ÐÐîîññññèèèè ôôèèëëüüììåå ««ÏÏîî÷÷òòèè ÷÷ååëëîîââååêê»» ððààççððååøøààååòò ññëëîîææííûûåå ýýïïèè-
÷÷ååññêêèèåå êêîîííôôëëèèêêòòûû ññ ýýêêîîëëîîããèè÷÷ååññêêîîéé ïïîîääîîïïëëååêêîîéé.. ÂÂ ññââîîåå ââððååììÿÿ ÍÍààêêààììóóððàà óóññïïååëë ïïîîððààááîî-
òòààòòüü ííåå òòîîëëüüêêîî ííààää ««ÍÍààââññèèêêààååéé èèçç ääîîëëèèííûû ââååòòððîîââ»»,, ííîî èè ííààää êêààííîîííèè÷÷ååññêêèèìì ««ÀÀêêèèððîîéé»»,,
òòààêê ÷÷òòîî ññààììààÿÿ ââààææííààÿÿ ååããîî êêààððòòèèííàà óóííààññëëååääîîââààëëàà òòîîííêêóóþþ ýýììîîööèèîîííààëëüüííóóþþ ïïððîîððààááîîòòêêóó
õõààððààêêòòååððîîââ ââ òòððààääèèööèèÿÿõõ ññòòóóääèèèè GGhhiibbllii,, ïïîîììííîîææååííííóóþþ ííàà ááååññêêîîïïððîîììèèññññííîîññòòüü ññëëååïïîîéé
ññóóääüüááûû,, ññòòîîëëüü ììèèëëîîéé ààââòòîîððóó ««ÀÀêêèèððûû»»,, ÊÊààööóóõõèèððîî ÎÎòòîîììîî.. 

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó âû íàéäåòå ðóññêèå òðåéëåðû àíèìå-ôèëüìîâ «Ïî÷òè
÷åëîâåê», «Êîò â ñàïîãàõ», «Ëåòàþùèé êîðàáëü-ïðèçðàê» è «Ïðèíö ñåâåðà»; à
òàêæå ôýíñêèå ìóçûêàëüíûå âèäåî: Paranoid ïî «ãîíî÷íîìó» OVA-ñåðèàëó eX-
Driver è Toushi ïî çíàìåíèòîìó ñåðèàëó Naruto.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÑÒÎÉÊÈÉ ÄÅÐÅÂßÍÍÛÉ ÐÎÁÎÒ



Ëþäè ñîñóùåñòâóþò çäåñü ñ äðó-
ãèìè ðàñàìè ðàçóìíûõ ñóùåñòâ,
òåõíîëîãèÿ ðàçíèòñÿ îò ñàìîé
ïðèìèòèâíîé äî î÷åíü ïðîäâèíó-
òîé, íåáîñêëîí áîðîçäÿò ãèãàí-
òñêèå ëåòàþùèå ðûáû, â ïóñòûíÿõ
îáèòàþò çëîâåùèå, ïîõîæèå íà
ãèãàíòñêèå ïàëüöû ñóùåñòâà, à
õîäîì ýâîëþöèè óïðàâëÿþò íåâå-
äîìûå, íî îòòîãî íè÷óòü íå ìåíåå
ìàòåðèàëüíûå ñèëû. Îäèí èç îáè-
òàòåëåé ýòîãî ìèðà � ñäåëàííûé
èç äåðåâà ðîáîò ïî èìåíè Ïàëì.
Åãî ñîçäàë ñòàðûé áîòàíèê, çíàþ-
ùèé âñå ñåêðåòû ìåñòíîé ïîðîäû
äåðåâà è íàäåþùèéñÿ íàéòè â ëè-
öå Ïàëìà ïîìîùíèêà, êîòîðûé
ìîã áû óõàæèâàòü çà åãî, áîòàíè-
êà, òÿæåëîáîëüíîé æåíîé Ñèàí (â
ðóññêîì ïåðåâîäå äåâóøêà íàç-
âàíà åãî äî÷åðüþ, íî êîíñóëüòà-
öèÿ ñ ïåðâîèñòî÷íèêîì ñòàëî ÿñ-
íî, ÷òî ýòî îøèáêà). Ïîñëå òîãî,
êàê äóøà Ñèàí íàõîäèò ïîêîé,

Ïàëì òåðÿåò öåëü ñâîåãî ñóùåñò-
âîâàíèÿ, åãî æèçíü òåðÿåò âñÿêèé
ñìûñë. Îí çàìîëêàåò � äî òåõ
ïîð, ïîêà â æèëèùå ó÷åíîãî íå ïî-
ÿâëÿåòñÿ âîèí-áåãëÿíêà Êîðàì,
êîòîðàÿ îáÿçàíà äîñòàâèòü àäðå-
ñàòó ðåäêèé êðèñòàëë ñ íåâåðîÿò-
íîé ñèëû öåëåáíûì ìàñëîì. Êî-
ðàì ïåðåäàåò êàïñóëó Ïàëìó è
òðåáóåò, ÷òîáû ðîáîò ïðîäîëæèë
íà÷àòûé åé îïàñíûé ïóòü ê öåíòðó
ïëàíåòû.
Ïàëì, ïîäïèòûâàåìûé ýíåðãèåé
ïåðåíîñèìîãî îáúåêòà, îêàçûâà-
åòñÿ â ãîðîäå, ãäå èùåò ïîìîùè ó
ìåñòíûõ æèòåëåé, � íî áîëüøèí-
ñòâî ýòèõ ñóùåñòâ èç ïëîòè è êðî-
âè, â îòëè÷èå îò íåãî ñàìîãî, íà-
÷èñòî ëèøåíû äóøè. Õðóïêèé ðî-
áîò ÷óäîì èçáåãàåò ðàáñòâà è, â
÷èñëå ðàçíîøåðñòíîé ñòàéêè
óëè÷íûõ ðåáÿòèøåê, ïðîäîëæàåò
ñâîå íåëåãêîå ïóòåøåñòâèå â Ãëó-
áèíû. Âñêîðå îí âñòðå÷àåò Ïîïî �
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«Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ
MC Entertainment ðàçûãðû-
âàþò äèñê ñ ôèëüìîì
«Ïî÷òè ÷åëîâåê». ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî
òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò
ê íàì äî 1 èþíÿ.

Âîïðîñ:

Â êàêîì ãîäó ñîñòîÿëñÿ
ïåðâûé âñåðîññèéñêèé
ôåñòèâàëü ÿïîíñêîé
àíèìàöèè â ã. Âîðîíåæå?

1. 2000
2. 2001
3. 2002

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå «Ñîëäàòû
áóäóùåãî» ïîëó÷àåò Àííà
Êî÷åðãèíà èç Êèåâà: íà
Ìèÿäçàêè è Òàêàõàòó
çíà÷èòåëüíî ïîâëèÿë
ñîâåòñêèé ìóëüòôèëüì
«Ñíåæíàÿ êîðîëåâà».

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

MC ENTERTAINMENT,, ããëëààââííûûéé
ííààøø ññååããîîääííÿÿøøííèèéé ííüüþþññììååééêêååðð,, ààííîîíí-
ññèèððîîââààëëàà ïïððèèîîááððååòòååííèèåå ññëëååääóóþþùùèèõõ
ààííèèììåå:: SSllaayyeerrss ((2266 ññååððèèéé)),, SSllaayyeerrss NNeexxtt
((2266 ññååððèèéé)),, SSllaayyeerrss TTrryy ((2266 ññååððèèéé)),,
CChhrrnnoo CCrruussaaddee ((2266 ññååððèèéé)),, FFiivvee SSttaarr
SSttoorriieess ((ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûéé ôôèèëëüüìì)),,
MMaanniiee-MMaanniiee ((ààííòòîîëëîîããèèÿÿ)),, UUrroottssuukkiiddoojjii
((1122 ññååððèèéé)),, BBooyy WWhhoo SSaaww tthhee WWiinndd
((ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûéé ôôèèëëüüìì)),, WWoonnddeerrffuull
DDaayyss ((ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûéé ôôèèëëüüìì,, ÞÞææííààÿÿ
ÊÊîîððååÿÿ)).. ÍÍàà ììààéé óó êêîîììïïààííèèèè ííààììåå÷÷ååíí
ââûûõõîîää ««ÎÎááîîððîîòòííååéé»» ((JJiinn-RRoohh)),, ïïååððââîîããîî
ááîîêêññàà ññååððèèààëëàà ««ÀÀããååííòò ÍÍààääææèèêêàà»»
((NNaajjiiccaa)) èè èèããððîîââîîããîî ôôèèëëüüììàà óóææààññîîââ
««ÏÏððîîêêëëÿÿòòèèåå»» ((JJuu-OOnn)).. ÏÏîîììèèììîî ýýòòîîããîî,, ââ
ààïïððååëëåå-ììààåå óó êêîîììïïààííèèèè ««ÂÂèèääååîîññååðð-
ââèèññ»» ââûûõõîîääèèòò ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûéé ôôèèëëüüìì
ÑÑààòòîîññèè ÊÊîîííàà ««ÎÎääííààææääûû ââ ÒÒîîêêèèîî»»
((TTookkyyoo GGooddffaatthheerrss)) èè ««ÂÂîîññïïîîììèèííààííèèÿÿ îî
ááóóääóóùùååìì»» ((MMeemmoorriieess)).. ÍÍåå ççàà ããîîððààììèè

ððîîññññèèééññêêààÿÿ ââèèääååîîïïððååììüüååððàà MMiilllleennnniiuumm
AAccttrreessss,, àà òòààìì,, ããëëÿÿääèèøøüü,, èè ääîî
IInnnnoocceennccee:: GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll ääååëëîî ääîîéé-
ääååòò.. 

ÑÅÄÜÌÎÃÎ ÀÏÐÅËß ââññååëëååííííààÿÿ
GGuunnddaamm îîòòïïððààççääííîîââààëëàà 2255-þþ ããîîääîîââ-
ùùèèííóó ññóóùùååññòòââîîââààííèèÿÿ.. ÂÂ ààïïððååëëåå 11007799
ããîîääàà ïïîî ÿÿïïîîííññêêîîììóó òòååëëååââèèääååííèèþþ ááûûëë
ïïîîêêààççààíí ïïååððââûûéé ýýïïèèççîîää ññååððèèààëëàà
MMoobbiillee SSuuiitt GGuunnddaamm,, îîòòêêððûûââøøèèéé ööååëëóóþþ
ýýïïîîõõóó..

ÏÎ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ ææóóððííààëëàà
AAnniimmeeddiiaa,, ððååææèèññññååðð AAlliieenn 99 ÈÈððèè ßßññóó-

×ÒÎ ÏÎ×ÈÒÀÒÜ 

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÀÍÈÌÅ-ÏÐÅÑÑÀ
!

Ìàëîòèðàæíûå èçäàíèÿ, ïîñâÿùåííûå
àíèìå è ìàíãå, âûøëè íà íîâûé óðîâåíü
êà÷åñòâà: â êîíöå àïðåëÿ Anime Magazine
(http://www.animag.ru) ñìåíèë èìèäæ è
îáçàâåëñÿ CD-ïðèëîæåíèåì, à æóðíàë
Anime Guide (http://www.anime-guide.ru)
òåïåðü âûõîäèò ïîä íàçâàíèåì «Animý» è
ñ ëó÷øèì êà÷åñòâîì ïîëèãðàôèè. Íàïîì-
íèì, ÷òî îáà èçäàíèÿ íå èìåþò ïðÿìîãî
îòíîøåíèÿ ê íàøåé êîìïàíèè, òåì íå ìå-
íåå, íå óïîìÿíóòü î íèõ ìû íå ìîæåì.
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õõèèððîî ïïîîññòòààââèèòò ««ææååííññêêèèéé ííààóó÷÷ííîî-ôôààíí-
òòààññòòèè÷÷ååññêêèèéé ýýêêøøíí-ññååððèèààëë»» KKuurraauu
PPhhaannttoomm MMeemmoorryy.. ßßïïîîííññêêààÿÿ ÒÒÂÂ-
ïïððååììüüååððàà ññîîññòòîîèèòòññÿÿ ëëååòòîîìì,, ççàà ààííèèììàà-
ööèèþþ îîòòââåå÷÷ààååòò ññòòóóääèèÿÿ BBoonneess
((RRaahhXXeepphhoonn,, AAnnggeelliicc LLaayyeerr))..

Â ÍÎÂÎÑÒÍÎÉ ËÅÍÒÀ ññààééòòåå
IInntteerrnneett MMoovviiee DDaattaabbaassee
((hhttttpp::////wwwwww..iimmddbb..ccoomm//)) ïïîîÿÿââèèëëààññüü
èèííôôîîððììààööèèÿÿ îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ÊÊââååííòòèèíí ÒÒàà-
ððààííòòèèííîî ïïëëààííèèððóóååòò ññííÿÿòòüü ààííèèììààööèèîîíí-
ííûûéé ïïððèèêêââååëë êê ïïååððââîîéé èè ââòòîîððîîéé ÷÷ààññ-
òòÿÿìì ««ÓÓááèèòòüü ÁÁèèëëëëàà»» - ââûûïïîîëëííååííííààÿÿ ââ
ààííèèììåå-ññòòèèëëèèññòòèèêêåå êêààððòòèèííàà ääîîëëææííàà
ïïîîââååññòòââîîââààòòüü îî òòððååõõ ììóóææ÷÷èèííààõõ ((ÝÝññòòåå-
ááààííåå ÂÂèèõõààééîî,, ÕÕààòòòòîîððèè ÕÕààííääççîî,, ÏÏýýèè
ÌÌýýèè)),, ññääååëëààââøøèèõõ èèçç ÁÁèèëëëëàà òòîîããîî ææååññ-
òòîîêêîîããîî óóááèèööóó,, êêîîòòîîððîîããîî ììûû ââèèääååëëèè ííàà
êêèèííîîýýêêððààííààõõ..

15 ÀÀÏÐÅËß ÌÀÍÃÀÊÀ ÌÌèèööóóòòåå-
ððóó ÉÉîîêêîîÿÿììàà ññêêîîíí÷÷ààëëññÿÿ ââ ââîîççððààññòòåå 6699
ëëååòò,, ïïîîññòòððààääààââ ïïððèè ïïîîææààððåå ââ
ññîîááññòòââååííííîîìì ääîîììåå.. ÑÑààììûûìì ççííààììååííèè-
òòûûìì ïïððîîèèççââååääååííèèååìì ÉÉîîêêîîÿÿììûû-ññààííàà
ááûûëëàà ææààííððîîîîááððààççóóþþùùààÿÿ èèññòòîîððèèÿÿ îî
ññððààææååííèèÿÿõõ ããèèããààííòòññêêèèõõ ððîîááîîòòîîââ - ííåå-
îîääííîîêêððààòòííîî ýýêêððààííèèççèèððîîââààííííûûéé
TTeettssuujjiinn 2288 ((11995566)).. ÐÐààááîîòòàà ââññååéé ææèèçç-
ííèè õõóóääîîææííèèêêàà,, 6600-òòîîììííûûéé ððèèññîîââààíí-
ííûûéé ïïååððååññêêààçç êêèèòòààééññêêîîéé õõððîîííèèêêèè ÒÒððååõõ
êêîîððîîëëååââññòòââ,, óóääîîññòòîîèèëëààññüü ïïîî÷÷ååòòííîîããîî
ïïððèèççàà ÀÀññññîîööèèààööèèèè õõóóääîîææííèèêêîîââ ììààííããèè
ââ 11999911 ããîîääóó.. ÄÄððóóããèèåå ððààááîîòòûû ììààññòòååððàà -
OOtteennbbaa TTeennsshhii,, BBaabbeell IIII èè ççííààêêîîììààÿÿ ííàà-
øøèèìì òòååëëååççððèèòòååëëÿÿìì ««ÂÂååääüüììàà ÑÑààëëëëèè»».. 

òèõóþ, çàïóãàííóþ ìàòåðüþ äå-
âî÷êó, òàê ñòðàííî ïîõîæóþ íà
óìåðøóþ Ñèàí. Íî ñ ýòîãî ìî-
ìåíòà ê ïðåñëåäóþùèì Ïàëìà è
åãî þíûõ êîìïàíüîíîâ òàèí-
ñòâåííûì âîèíàì ïðèáàâëÿåòñÿ
çëîâåùàÿ ìàòü Ïîïî, à âíóòðè
íåáîëüøîãî îòðÿäà íàçðåâàåò
ðàñêîë...

Ôèíàëüíûå ñöåíû äâóõ÷àñîâîãî
ïîëîòíà ïðåâðàùàþòñÿ â íàñòî-
ÿùóþ õðîíèêó àïîêàëèïñèñà:
íåñêîëüêî ïðîòèâîáîðñòâóþ-
ùèõ ñòîðîí ñòàëêèâàþòñÿ â îòê-
ðûòîì áîþ çà áåñöåííûé êðèñ-
òàëë, áóðíûå ïðåîáðàçîâàíèÿ
ïîñòèãàþò è ìèð âîêðóã, è ñàìî-
ãî Ïàëìà, íàêëàäûâàþò îòïå÷à-
òîê íà åãî äðóçåé. Ïîíÿòíîå æå-
ëàíèå Ïàëìà, âñòðåòèâøåãî Ïî-
ïî, ïðåâðàòèòüñÿ èç äåðåâÿííî-
ãî ðîáîòà â îáû÷íîãî ÷åëîâåêà
èç ïëîòè è êðîâè, ïîíà÷àëó êà-
æåòñÿ ïðîñòîé ïàðàëëåëüþ ñ
èñòîðèåé Ïèíîêêèî, íî ðåæèñ-
ñåð âîçâîäèò íà ýòîé ïî÷âå äó-
øåðàçäèðàþùóþ äèëåììó, ïðå-
äåëüíî óñëîæíÿÿ îòíîøåíèÿ
áûñòðî âçðîñëåþùèõ ïåðñîíà-
æåé. Êàæåòñÿ, Íàêàìóðà ðå-

øèë ñëèòü âîåäèíî â ñâîåì
ôèëüìå àáñîëþòíî âñå, ÷åì
ïðîñëàâèëèñü åãî èìåíèòûå ó÷è-
òåëÿ: òóò è äðàìà âûáîðà, è äè-
íàìèêà êàòàñòðîôû, è ýêîëîãè-
÷åñêèé ïàôîñ, è ïðîáëåìû âîç-
ìóæàíèÿ, è ìíîæåñòâî òîíêèõ
ýòè÷åñêèõ âîïðîñîâ, íà ïîâåðêó
íå èìåþùèõ åäèíñòâåííî ïðà-
âèëüíîãî îòâåòà. Âñå ýòî � ñ òî-
ëèêîé åäâà ëè óìåñòíîãî þìîðà;
íà ôîíå ðîñêîøíûõ, ôàíòàñòè-
÷åñêè âåëè÷åñòâåííûõ êàðòèí
÷óæîãî ìèðà, ñòàíîâÿùåãîñÿ çà
âðåìÿ ïîâåñòâîâàíèÿ òàêèì
çíàêîìûì è áëèçêèì; ïîä ÷àðóþ-
ùèå çâóêè êîìïîçèöèé Òàêàñè
Õàðàäû, ñòèðàþùèõ ãðàíèöû
ìåæäó âñåëåííûìè. 

«Ïî÷òè ÷åëîâåê», êîíå÷íî, ëèøü
ïðèêèäûâàåòñÿ ñêàçêîé � íà ñà-

ìîì äåëå ýòî òÿæåëàÿ äðàìà,
áåçæàëîñòíàÿ ïî îòíîøåíèþ ê
ãåðîÿì è çðèòåëþ, ñíÿòàÿ ðå-
æèññåðîì, âèðòóîçíî ìàíèïóëè-
ðóþùèì àóäèòîðèåé. Ýòî âåëè-
êèé ôèëüì, î êîòîðîì òû íèêîã-
äà íå ñêàæåøü, ÷òî îí òåáå íðà-
âèòñÿ. Ïðîñòî ïîòîìó ÷òî òàêèå
ôèëüìû íå äîëæíû íðàâèòüñÿ �
òðàíñëèðóÿ ÷óæóþ áîëü, îíè
ïðèçâàíû ïåðåâîðà÷èâàòü íàøó
äóøó è ðàíèòü ñåðäöå; îíè âû-
íóæäàþò íàñ ãàäàòü íàä íåðàç-
ðåøèìûì, êèïåòü îò áåññèëüíîé
çëîáû è çàìèðàòü îò ñî÷óâ-
ñòâèÿ. 

Íà «Çîëîòîãî ìåäâåäÿ», âûñøóþ
íàãðàäó Áåðëèíñêîãî ôåñòèâà-
ëÿ ïðåòåíäîâàëè äâå ÿïîíñêèõ
àíèìàöèîííûõ êàðòèíû � ó÷èòå-
ëÿ Ìèÿäçàêè è ó÷åíèêà Íàêàìó-
ðû. Âñå ìû çíàåì, êîìó ïðèñóäè-
ëî ïîáåæó ìåæäóíàðîäíîå æþ-
ðè. Íå áóäü, âïðî÷åì, â êîíêóðñå
«Óíåñåííûõ ïðèçðàêàìè», âûñî-
êàÿ íàãðàäà âïëîíå ìîãëà äîñ-
òàòüñÿ ñòðàøíîé è êðàñèâîé
ñêàçêå î ñòîéêîì äåðåâÿííîì
ðîáîòå, òàê õîòåâøåì ñòàòü ÷å-
ëîâåêîì.  

ÊÎÌÌÈÑÑÈß 2004
ÍÍ

àïîìèíàåì, ÷òî òðåòèé
ìåæäóíàðîäíûé ôåñòè-
âàëü ãðàôè÷åñêîé íîâåë-
ëû, êîìèêñîâ è ìàíãè

«ÊîìÌèññèÿ 2004» îòêðûëñÿ 23
àïðåëÿ â öåíòðå ñîâðåìåííîãî
èñêóññòâà Ì'ÀÐÑ (Ñðåòåíêà,
Ïóøêàðåâ ïåðåóëîê, äîì 5; òå-
ëåôîí 923-5610; ÷àñû ðàáîòû
12:00-20:00 ñî âòîðíèêà ïî
âîñêðåñåíüå). Ýêñïîçèöèÿ ïðîä-
ëèòñÿ äî 9 ìàÿ, à ïîêà ìû õîòèì
ïîçíàêîìèòü âàñ ñ íåñêîëüêèìè
ðàáîòàìè â ñòèëèñòèêå ìàíãà,
ïðåäñòàâëåííûìè íà êîíêóðñ
ðîññèéñêèìè õóäîæíèêàìè.
Ïîëíûé ïåðå÷åíü ðàáîò âû
íàéäåòå â ñåòè ïî àäðåñó
http://www.kommissia.ru. 

«Íåò âåñòåé îò áîãà?» / Panda«Ãëàâíûå öåííîñòè» / Neko

«Ðàññêàçÿâêè î Áóëêèíûõ?» / Ìèëÿ, Äîð«Íàäåæäà» / ÒÀÒÊÀ



MC Entertainment, åäèíñòâåííàÿ
ñïåöèàëèçèðóþùàÿñÿ íà àíèìå
ðîññèéñêàÿ êîìïàíèÿ âèäåîïðî-

êàò÷èê,   ðåøèëà ïîðàäîâàòü öå-
íèòåëåé ïåðåèçäàíèåì êëàññè-
÷åñêèõ àíèìå-ôèëüìîâ ñ íîâûì
öèôðîâûì òðàíñôåðîì èçîáðà-
æåíèÿ è ðåìàñòèðîâàííûìè àó-
äèîäîðîæêàìè. Ïåðâûì áûë âû-
ïóùåí íåçàáûâàåìûé «Êîò â ñà-
ïîãàõ», áèâøèé ïðîêàòíûå ðåêî-
äû â ÑÑÑÐ, óäîñòîèâøèéñÿ ïðè-
çà Ìîñêîâñêîãî êèíîôåñòèâàëÿ
è ñòàâøèé ýìáëåìîé ñòóäèè
TOEI. Â öåíòðå âíèìàíèÿ ÷óòü
îñîâðåìåíåííàÿ èñòîðèÿ ãåðîè-
÷åñêîãî êîòà-ñîðâàíöà Ïüåððî,
ñðàæàþùåãîñÿ ñ àðìèåé ìûøè-

íîãî êîðîëÿ è ëþäîåäîì Ëþöè-
ôåðîì, � è ïîïóòíî ïðåâðàùàþ-
ùåãî îáû÷íîãî áåäíîãî ïàðíÿ â
ìàðêèçà, æåíèõà ïðèíöåññû. Êî-
íå÷íî, ñåé÷àñ êà÷åñòâî àíèìà-
öèè ôèëüìà âðÿä ëè íàçîâåøü
äàæå õîðîøèì, íî âíèìàòåëüíàÿ
ðåñòàâàöèÿ äåëàåò ÷óäåñà:
êðàñêè çàèãðàëè ïåðâîçäàííîé
ÿðêîñòüþ, à äåôåêòû ïëåíêè îñ-
òàëèñü â ïðîøëîì. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #9(162) ÌÀÉ 2004

ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
«ÊÎÒ Â ÑÀÏÎÃÀÕ»
Ðåæèññåð ÊÊèìèî ßßáóêè, 11969
!!!!!

Â îêåàíå ïîñëå âñòðå÷è ñ òàèí-
ñòâåííûì êîðàáëåì-ïðèçðàêîì
ïðîïàäàþò ñóäà; ãèãàíòñêèé ÷åëî-

âåêîïîäîáíûé ðîáîò Ãîëåì ðàç-
ðóøàåò öåëûå êâàðòàëû Òîêèî,
îáúÿâëÿÿ ñåáÿ ïîñëàíöåì êàïèòà-
íà êîðàáëÿ; íà óëèöàõ ëþäè áóê-
âàëüíî ðàñòâîðÿþòñÿ ñðåäü áåëà
äíÿ, è çäåñü ìîëâà âèäèò ïðîèñêè
íåâåäîìîãî çëîäåÿ èç îêåàíñêèõ
ïó÷èí. Ìàëü÷èê Õàÿòî õî÷åò ðàñê-
ðûòü ìðà÷íóþ òàéíó êîðàáëÿ è
ïðåêðàòèòü ñìåðòîóáèéñòâî�
Âòîðîé õðåñòîìàòèéíûé îáðàçåö
àíèìå êîíöà øåñòèäåñÿòûõ, - ïîë-
íîìåòðàæíûé ÍÔ-øåäåâð, òàêæå
äâàäöàòü ëåò íàçàä øåäøèé â ñî-
âåòñêîì ïðîêàòå. Ôèëüì ïðèìå÷à-

òåëåí ñöåíîé òàíêîâîé àòàêè íà
ðîáîòà, ðàñêàäðîâêó äëÿ êîòî-
ðîé ðèñîâàë íå êòî èíîé, êàê Õà-
ÿî Ìèÿäçàêè. Âñåì ïîêëîííèêàì
ìàñòåðà íàâåðíÿêà áóäåò èíòå-
ðåñíî âçãëÿíóòü íà îòíîñèòåëüíî
ðàííþþ âåõó òâîð÷åñêîãî ïóòè àâ-
òîðà  «Ïðèíöåññû Ìîíîíîêå» è
«Óíåñåííûõ ïðèçðàêàìè». 

«ËÅÒÀÞÙÈÉ ÊÎÐÀÁËÜ-
ÏÐÈÇÐÀÊ»
Ðåæèññåð ÕÕèðîñè ÈÈêýäà, 11969
!!!!!!!

«Õîëîäíûå âåòðà ïîäóëè â
ñòîðîíó äàëåêèõ ñåâåðíûõ äå-
ðåâåíü. Íåâèäàííûå íàïàñòè
îïóñòîøàþò ëþäñêèå ñåëåíüÿ

îäíî çà äðóãèì. Ïðèçðà÷íûå
âîëêè, ëåäÿíûå ìàìîíòû è êî-
âàðíûå îáîðîòíè íåñóò
ñìåðòü âñåìó æèâîìó...». Òàê
íà îáëîæêå äèñêà âîñïåò ïðè-
õîä êîëäóíà Ãðþíâàëüäà, íà-
ìåðåâàþùåãîñÿ çàìîðîçèòü
âåñü ìèð. Èñêîðêà íàäåæäû
äëÿ ðîäà  ÷åëîâå÷åñêîãî âñïû-
õèâàåò ñ ïîÿâëåíèåì þíîãî âî-
èíà Õîëüñà, âîîðóæåííîãî
Ñîëíå÷íûì ìå÷îì... 

Íàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëàãà-
åòñÿ íàñòîÿùàÿ ðåäêîñòü:
ïåðâûé ñîâìåñòíûé ïðîåêò îñ-

íîâàòåëåé ñòóäèè Ghibli, Õàÿî
Ìèÿäçàêè è Èñàî Òàêàõàòû
(«Ìîãèëà ñâåòëÿ÷êà», «Ìîé
ñîñåä ßìàäà), � ïîëíîñòüþ èç-
áàâëåííûé îò ðàçðóøàþùåãî
íàëåòà âðåìåíè. Â òàêîì êà÷å-
ñòâå ýòà êàðòèíà óêðàñèò
ôèëüìîòåêó ëþáîãî óâëå÷åí-
íîãî êîëëåêöèîíåðà àíèìå.

«ÏÐÈÍÖ ÑÅÂÅÐÀ»
Ðåæèññåð ÈÈñàî ÒÒàêàõàòà, 11969
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû êêîîììïïààííèèååéé MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ((hhttttpp::////wwwwww..mmcc-eenntt..rruu))



ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÉ ÊÎÍÊÓÐÑ!
ÍÀ ÊÎÍÓ ÈÃÐÀ «ÂËÀÑÒÜ ÇÀÊÎÍÀ» + ÏÎÑÒÅÐ Ñ ÀÂÒÎÃÐÀÔÎÌ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ.

Í
àêîíåö-òî ìû ïîäâåëè èòîãè íàøåãî ôàí-
òàñòè÷åñêîãî êîíêóðñå, ïîñâÿùåííîãî ìå-
ãàïîïóëÿðíîé èãðå Final Fantasy X-2. Íàì
ïðèøëî ïðîñòî ðåêîðäíîå êîëè÷åñòâî ïè-

ñåì, ïðè÷åì ÷èòàòåëè ñòàðàëèñü íå ïðîñòî äàòü îò-
âåòû, íî è ïîøóòèòü. Íàïðèìåð, áûëî ïðåäëîæåíî
«ðàñøèðèòü ðóáðèêó îáçîðîâ ñâåæèõ ðåëèçîâ ïèðà-
òñêîãî ðûíêà» (ïîêà íå óâèäåëè â êîíöå ññûëêó íà
ïåðâîå àïðåëÿ, ñèäåëè è äóìàëè, ÷òî æå ýòî òàêîå:
íå çíàåì, ÷òî â ñîáñòâåííîì æóðíàëå òâîðèòñÿ). ×è-
òàòåëè îòñûëàëè ðèñóíêè, íàìåêàëè íà ñâîå âíåø-
íåå ñõîäñòâî ñ ãåðîÿìè èãðû (àõ, êàê õîòåëîñü ïðîñ-
òî ïðèãëàñèòü èõ â ðåäàêöèþ, íå îáðàùàÿ âíèìàíèå
íà ïðàâèëüíîñòü îòâåòîâ, íî, óâû, òàì áûëè îøèá-
êè)... Âñòðå÷àëèñü òðîãàòåëüíûå ïðèçíàíèÿ. Íàïðè-
ìåð, îäèí èç ó÷àñòíèêîâ ðàññêàçàë, ÷òî ñïåöèàëüíî
ïðèåçæàë íà âûñòàâêó ÊÐÈ 2004, ÷òîáû ïîîáùàòü-
ñÿ ñ ðàáîòíèêàìè ðåäàêöèè è ïîèãðàòü ñ íèìè â Soul

Calibur 2, íî òàê è íå ðåøèëñÿ âçÿòü â ðóêè äæîéñòèê.
À æàëü! Ìû âåäü íå êóñàåìñÿ.
Âïðî÷åì, íå áóäåì îòâëåêàòüñÿ. Ñàìûì ñëîæíûì âîï-
ðîñîì îêàçàëñÿ ïîñâÿùåííûé Ðèêêó. Äîðîãèå ÷èòàòå-
ëè, ëþáàÿ èç äåâóøåê ìîæåò âîðîâàòü � äîñòàòî÷íî
ñìåíèòü êëàññ ñ ïîìîùüþ ñèñòåìû Dresssphere! Ïîáå-
äèòåëåì... âåðíåå, ïîáåäèòåëüíèöåé ñòàëà Êîðîëåâà
Íàñòåíà èç ïîñåëêà Ìóðìàøè Ìóðìàíñêîé îáëàñòè.
Åé è îòïðàâèòñÿ ïðèç � èãðà Final Fantasy X-2 (ïðåäîñ-
òàâëåíà èíòåðíåò-æóðíàëîì http://www.game24.ru).
Îíà ïðàâèëüíî îòâåòèëà íà âñå âîïðîñû, äàëà íåîáõî-
äèìûå ïîÿñíåíèÿ è î÷àðîâàòåëüíî îôîðìèëà ñâîå
ïèñüìî. Ïîçäðàâëÿåì! Ïðèç îòïðàâëÿåòñÿ ïî ïî÷òå, â
ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ êàêèõ-ëèáî ïðîáëåì èëè âîïðî-
ñîâ ìîæíî ñìåëî çâîíèòü â ðåäàêöèþ.

Ïðàâèëüíûå îòâåòû:
1 - D, 2 - B, 3 - A, 4 - C, 5 - A
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1. «Âëàñòü çàêîíà» ýòî: 

À) Ïîëèòèêà Â. Â. Ïóòèíà
Á) Òàêòè÷åñêàÿ RPG â
êèáåðïàíêîâñêîì ìèðå
Â) Áåñïðåäåë êðóãîì, î êàêîì
çàêîíå ìîæåò èäòè ðå÷ü?! 

2. Ïîä êàêèì íàçâàíèåì
«Âëàñòü Çàêîíà» âûéäåò íà
Çàïàäå? 

À) COPS 2170: Power of Law
Á) Power of Law
Â) Vor v zakone

3.Ñëåäóþùàÿ èãðà îò
êîìïàíèè ÌèÑÒ ëåíä � ÞÃ: 

À) Àëüôà: Àíòèòåððîð
Á) Ïðèøåëåö Àëüô 
Â) Àëüôà-Öåíòàâðà 

4.Ïîëèöåéñêèõ áóäóùåãî
áóäåò îòëè÷àòü: 

À) Ãóìàííîñòü ê çàäåðæàííûì
Á) Íàëè÷èå ó âñåõ ñîòðóäíèêîâ
êàðìàííûõ êîìïüþòåðîâ 
Â) Ñòîéêîå îòâðàùåíèå ê âçÿòêàì

5.Êàòðèí, ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ
èãðû, ëþáèò ïîâòîðÿòü: 

À) Äðîæè, ïðåñòóïíûé ìèð!
Á) Äðîææè, ïðåñòóïíûé ìèð!
Â) Âîææè ïðåñòóïèâøåìó ìèð!

6.ÁèÊ-14 ýòî: 

À) Ñûí ÁèÊà 13-îãî
Á) Êðûñà-ìóòàíò, îäèí ïîñëåäíèõ
ïðåäñòàâèòåëåé çíàìåíèòîãî
Ìàðñèàíñêîãî Çîîáàòàëüîíà
Ã) Áàíêîâñêèé
èäåíòèôèêàöèîííûé êîä 

Ïåðâûå òðè ñîçíàâøèõñÿ ïîëó÷àþò ñâîáîäó + èãðó «Âëàñòü Çàêîíà» + ïîñòåð ñ àâòîãðàôîì ðàçðàáîò÷èêîâ.

Èòàê, âîïðîñû:

ÒÎÂÀÐÈÙÈ ÏÈÑÈØÍÈÊÈ! 
«Ñòðàíà Èãð» ïðè ïîääåðæêå êîìïàíèè «Ðóññîáèò-Ì» ïðîâîçãëàøàåò
«Âëàñòü Çàêîíà»! Ó âàñ åñòü ïðàâî õðàíèòü ìîë÷àíèå, îäíàêî ýòî íå ïî-
ìåøàåò âàì îòâåòèòü íà íèæåñëåäóþùèå âîïðîñû. Îòâå÷àéòå ÷åñòíî,
ëîæíûå ïîêàçàíèÿ òîëüêî óñóãóáÿò âàøå ïîëîæåíèå! 

ÈÒÎÃÈ ÊÎÍÊÓÐÑÀ ÏÎ FFX-2

D
V

D
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O
X
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru

ÕÈÒÛ ÄËß NES ÆÈÂÛ!
ÎÍÈ ÐÀÁÎÒÀÞÒ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ UBERNES!

Â ïîñëåäíèå ãîäû âñå áîëüøåé ïîïóëÿðíîñòüþ ïîëüçóþòñÿ ýìóëÿòîðû îäíèõ ïðèñòàâîê äëÿ äðóãèõ.
Îáðàòíàÿ ñîâìåñòèìîñòü ñ õèòàìè ïðîøëûõ ëåò, èìåþùàÿñÿ ó GBA è PS2, îêàçàëàñü ñëèøêîì çàìàí-

÷èâîé ôè÷åé, ÷òîáû âëàäåëüöû äðóãèõ êîíñîëåé ñìèðèëèñü ñ åå îòñóòñòâèåì. È åñëè íà PC «êðåïêè-
ìè îðåøêàìè» îñòàþòñÿ ëèøü ñèñòåìû òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ, òî â ñëó÷àå ñ GBA, Dreamcast, GP32 è N-

Gage îñòàëîñü íåìàëî ðàáîòû, êîòîðóþ íåîáõîäèìî âûïîëíèòü.

Àâòîð SNES Advance, ïåðñïåêòèâíîãî ýìóëÿòîðà Super Nintendo
äëÿ ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû Game Boy Advance, ñîîáùèë îá îáíîâ-

ëåíèè ïðîãðàììû äî âåðñèè 0.1 è âûëîæèë ñâåæóþ ïîäáîðêó ñêðèí-
øîòîâ. Ðàíåå êàçàëîñü, ÷òî GBA íåäîñòàòî÷íî ñèëåí äàæå äëÿ Mega
Drive è çàïóñòèòü íà íåì ìîæíî áóäåò â ëó÷øåì ñëó÷àå èãðû äëÿ PC
Engine, à ïðîåêòû ñ áîëåå ìîùíûõ 16-áèòíûõ êîíñîëåé � ëèøü ïîð-
òèðîâàòü. Îäíàêî ìû îøèáàëèñü, ÷òî åñòü î÷åíü õîðîøî. Îñòàëîñü
ïðîòåñòèðîâàòü ýòó çàìå÷àòåëüíóþ ïðîãðàììó è äîëîæèòü âàì î ðå-
çóëüòàòàõ. Ëåæèò îíà âîò çäåñü: http://exile90.com/~snes/. 

Ýìóëÿöèÿ NES äîñòèãëà óðîâíÿ, êîãäà óëó÷øàòü óæå ïðàêòè-
÷åñêè íå÷åãî, åñëè íå ñ÷èòàòü íåêîòîðûõ ïðîáëåì ñ ñîâ-

ìåñòèìîñòüþ ñ êîíêðåòíûìè èãðàìè. Ïðîãðàììû óìåþò âû-
äàâàòü óëó÷øåííûé âèäåîðÿä, ïîçâîëÿþò ñîõðàíÿòü ìóçûêó è
ðåäàêòèðîâàòü âíóòðèèãðîâóþ ãðàôèêó. Âîçìîæíî, êîìó-òî è
êàæåòñÿ, ÷òî íåò ñìûñëà çàïóñêàòü íîâûå ïðîåêòû � âïîëíå
äîñòàòî÷íî äîâåñòè äî óìà ñòàðûå. Îäíàêî íàõîäÿòñÿ ëþäè,
êîòîðûå ïðèäóìûâàþò âñå íîâûå è íîâûå èíòåðåñíûå äîïîë-
íèòåëüíûå ôè÷è.
Ïðîãðàììà UberNES ïðèçâàíà ñòàòü óíèâåðñàëüíûì ðàçâëå-
êàòåëüíûì öåíòðîì äëÿ ïîêëîííèêîâ 8-áèòíîé êîíñîëè îò
Nintendo. Ìóëüòèîêîííûé èíòåðôåéñ ïîçâîëÿåò ïîëüçîâàòåëþ
ïîëó÷èòü íåìàëî äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè. Â ÷àñòíîñòè,
UberNES àâòîìàòè÷åñêè ñêàíèðóåò ïàïêó ñ ROM-ôàéëàìè è
ãåíåðèðóåò áàçó äàííûõ, ãäå õðàíÿòñÿ îïèñàíèÿ èãð, à òàêæå
âûõîäíûå äàííûå (ðàçðàáîò÷èê, èçäàòåëü, äàòà ðåëèçà). Åñòü
âîçìîæíîñòü è äîïîëíÿòü åå ñàìîñòîÿòåëüíî � êàê òåêñòàìè,
òàê è ñêàíàìè îáëîæåê. 
Ëþáèòåëÿì ñîáèðàòü ðàçíîãî ðîäà ñòàòèñòèêó UberNES òàêæå
ïîíðàâèòñÿ. Ïðîãðàììà ðàññêàæåò, ñêîëüêî âðåìåíè âû ïîò-
ðàòèëè íà òó èëè èíóþ èãðó è ïðîäóêöèÿ êàêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ
è èçäàòåëåé îêàçàëàñü íàèáîëåå ñèìïàòè÷íîé. Áîëåå òîãî �
ìîæíî îòïðàâèòü èíôîðìàöèþ òàêîãî ðîäà íà ñåðâåð â ñåòè è
ãëÿíóòü òàìîøíþþ ñòàòèñòèêó. Òàêèì îáðàçîì âû îïðåäåëèòå
íàèáîëåå ïîïóëÿðíûå ïðîåêòû è íàéäåòå ëþäåé, êîòîðûì èí-
òåðåñíî òî æå, ÷òî è âàì.
Ýòèì ñïèñîê èíòåðåñíûõ ôè÷ íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. UberNES ïîçâî-
ëÿåò îòëàæèâàòü ïðîãðàììû äëÿ NES (ïîëåçíî äëÿ ëþáèòåëåé
âçëàìûâàòü êîä, õîòÿ èì âñå æå ïðîùå íàéòè ñïåöèàëèçèðîâàí-
íûå óòèëèòû), à òàêæå èìååò âñòðîåííûé ïëååð ôàéëîâ ôîðìàòà
NSF (ìóçûêà, «âûäðàííàÿ» èç èãð äëÿ ýòîé êîíñîëè). Íî çà âñå ýòî
óäîâîëüñòâèå íàäî ïëàòèòü � äëÿ ðàáîòû òðåáóåòñÿ ïðîöåññîð ñ
òàêòîâîé ÷àñòîòîé îò 500 ÌÃö. Óæàñ. Ñêà÷àòü ïðîãðàììó ìîæíî
ïî àäðåñó http://members.aol.com/mkwebsite/ubernes.html. 

NES ÄËß ÃÓÐÌÀÍÎÂ
ÝÌÓËßÒÎÐ ÄËß ÒÐÅÁÎÂÀÒÅËÜÍÛÕ ÃÅÉÌÅÐÎÂ

ÌÅÆÊÎÍÑÎËÜÍÛÅ

ÈÃÐÛ ÑÎ SNES ÍÀ GBA?
ÒÅÏÅÐÜ ÝÒÎ ÂÎÇÌÎÆÍÎ!
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ

Áèáëèîòåêà Dreamcast ñåðüåç-
íî ðàñøèðåíà ýìóëÿòîðàìè,

åùå áîëüøå èãð ñòàëî äîñòóïíî
ïîñëå ðåëèçà NeoCD/SDL DC.
Ýòî óæå íå øóòêè, íà NeoGeo CD
âûøëî íåìàëî êà÷åñòâåííûõ âå-
ùåé, ïîðòû êîòîðûõ ïîÿâëÿëèñü
è íà PlayStation (â óðåçàííîì âè-
äå!), è íà Dreamcast, è ñòîèëè
ïðè ýòîì âñå òå æå 50 äîëëàðîâ.
Ñîãëàñèòåñü, ïðèÿòíî çàïóñòèòü
íà ñâîåé êîíñîëè, ê ïðèìåðó,
Metal Slug � à îí ñ ïîìîùüþ ýìó-
ëÿòîðà ðàáîòàåò íà ïîëíîé ñêî-
ðîñòè! Íà ñàéòå http://imrtechnol-

ogy.ngemu.com/ âñåãäà ìîæíî
äîáûòü ñâåæóþ âåðñèþ ïðîãðàì-
ìû è äîïîëíèòåëüíûå óòèëèòû.
Ñ ñîâìåñòèìîñòüþ ïîêà åùå íå
âñå â ïîðÿäêå. Èíòåðåñíî, ÷òî
íåêîòîðûå èãðû ðàáîòàþò òîëü-
êî â ëåãàëüíîì èñïîëíåíèè, ïè-
ðàòñêèå êîïèè íå çàïóñêàþòñÿ
(Art of Fighting 3 è Fatal Fury 2),
ñ ÷åì ýòî ñâÿçàíî � íåïîíÿòíî.
Èíîãäà íå ïðîèãðûâàåòñÿ ìó-
çûêà, çàïèñàííàÿ â ôîðìàòå CD
Audio (Magician Lord). Íî ìíî-
ãîå óæå ïðîâåðåíî áåòà-òåñòå-
ðàìè, ïîëíûé ñïèñîê ìîæíî

íàéòè íà ñòðàíè÷êå
http://imrtechnology.ngemu.com
/neocdlist.htm.
Ïîñëåäíåå, ÷òî õîòåëîñü áû
ñêàçàòü: íå çàáóäüòå ïðî÷èòàòü
èíñòðóêöèþ ïî èñïîëüçîâàíèþ
ýìóëÿòîðà (ëåæèò íà åãî ñàé-
òå)! Âïðî÷åì, çäåñü âñå äîñòà-
òî÷íî ïðîñòî: íàäî çàïèñàòü
äèñê ñ ïðîãðàììîé è áèîñîì
îò NeoGeo CD, çàïóñòèòü åãî
íà Dreamcast, à çàòåì ïîìå-
íÿòü íà æåëàåìóþ èãðó. Òåõíî-
ëîãèÿ ïðèìåðíî òà æå, ÷òî è â
ñëó÷àå ñ Bleemcast.

ÄÎÁÐÀËÈÑÜ ÄÎ NEOGEO CD!
ÂËÀÄÅËÜÖÛ ÏÎÑËÅÄÍÅÉ ÊÎÍÑÎËÈ ÎÒ SEGA Â ÂÎÑÒÎÐÃÅ...

MR. NUTZ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Ocean
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ocean
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: SNES, Mega Drive, 
GameBoy, GameBoy Color
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1994

Mr. Nutz � ïðåîòëè÷íûé äëÿ ñâîåãî âðåìåíè
ïëàòôîðìåð. Õîòÿ çàâÿçêà èñòîðèè òðàäè-
öèîííî áàíàëüíà, àòìîñôåðà âîëøåáíîãî
ïóòåøåñòâèÿ � õîòü êóäà! Íà ðîäíîé ëåñ ìà-
ëåíüêîãî áåëü÷îíêà íàïàëè ìóòàíòû-ïîìè-
äîðû ñ äèêèìè ï÷åëàìè, è îí òóò æå áðîñà-
åòñÿ çàùèùàòü äîì îò÷èé. Ïîçæå îí óçíà-
åò, ÷òî âñå áåäû � îò ñòðàøíîãî ñíåæíîãî
÷óäîâèùà, êîòîðîå æèâåò ãäå-òî äàëåêî. È
çâåðåê îòïðàâëÿåòñÿ â ñòðàíñòâèå ñ öåëüþ
ïîëîæèòü êîíåö ýòîìó áåçóìèþ. Èãðîâîé
ïðîöåññ íè÷åì îñîáûì íå âûäåëÿåòñÿ � áå-
ãàåì ïî óðîâíÿì, îäíèõ âðàãîâ çàêèäûâàåì
îðåõàìè, äðóãèõ � áüåì õâîñòîì, òðåòüèì
ïðûãàåì íà ãîëîâû. Îñíîâíàÿ ïðåëåñòü Mr.
Nutz çàêëþ÷àåòñÿ â åãî íåâåðîÿòíîé ñïî-
ñîáíîñòè óâëåêàòü èãðîêà íà äîëãèå ÷àñû �
äàæå íåñìîòðÿ íà ñðåäíþþ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü. Êðàñèâûå, ïðîäóìàííûå óðîâíè, çà-
áàâíûå áîññû è ñèìïàòè÷íûé ãëàâíûé ãåðîé,
ñêîðåå âñåãî, çàñòàâÿò âàñ ïðîéòè èãðó êàê
ìèíèìóì äâàæäû. Íå ñòîèò çàáûâàòü î ñèëü-
íîé ãðàôèêå (êîòîðàÿ âïîëíå ñìîòðåëàñü
áû è íà GBA) è âåñüìà ñîëèäíîì óðîâíå
ñëîæíîñòè, áëàãîäàðÿ ÷åìó èãðó ìîæíî
ñìåëî íàçâàòü àêòóàëüíîé äàæå ñåãîäíÿ. 

DYNAMITE HEADDY
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Treasure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive, Game Gear
ÆÀÍÐ: platform
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1994

Åñëè âû, ïîèãðàâ â Radiant Silvergun
(Saturn), Ikaruga (DC, GC) è Silhouette
Mirage (Saturn, PS one), ðåøèëè çàïèñàòü-
ñÿ â ñòðîéíûå ðÿäû ïîêëîííèêîâ òâîð÷åñò-
âà êîìàíäû Treasure, � âàì ïðîñòî æèçíåí-
íî íåîáõîäèìî îçíàêîìèòüñÿ ñ Dynamite
Headdy. Ýòî � êëàññè÷åñêèé ïëàòôîðìåð,
ãäå äîâåäåòñÿ èãðàòü çàáàâíûì ãîëîâàñòè-
êîì Headdy, ñïîñîáíûì äåëàòü ñî ñâîåé
âåðõíåé ÷àñòüþ òóëîâèùà ñàìûå íåâåðîÿò-
íûå âåùè. Åñòåñòâåííî, ïîäîáíûå ïðåîá-
ðàçîâàíèÿ äàþò ãåðîþ îñîáûå âîçìîæíîñ-
òè, êîòîðûå íåïðåìåííî ïîìîãóò â áîðüáå
ñ ïðîòèâíèêàìè, áîññàìè è â ïîèñêå ñåêðå-
òîâ. Î÷åíü ðàäóåò íàëè÷èå çàíèìàòåëüíûõ
ìèíè-èãð è äîâîëüíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî
óðîâíåé (òðè äåñÿòêà íåçàáûâàåìûõ ëîêà-
öèé � ýòî âàì íå ôóíò èçþìà). «Ôèðìåííûé»
äèçàéí Treasure ïîäàí â DH â ëó÷øåì âèäå �
âïîëíå äîñòîéíî îñòàëüíûõ ðàáîò êîìïà-
íèè. Ïîæóðèòü ìîæíî ðàçâå ÷òî çà íå
ñëèøêîì ýôôåêòíóþ ãðàôèêó, íî ñîãëàñè-
òåñü � íà ôîíå âñåñòîðîííåãî ñîâåðøåí-
ñòâà èãðû ãëóïî áûëî áû âñåðüåç îòíîñèòü-
ñÿ ê ãðàôèêå. Åæåëè íåðàâíîäóøíû ê ïëàò-
ôîðìåðàì, ïðèêëþ÷åíèÿ «ãîëîâàñòîãî»
âàì îáÿçàòåëüíî ïîíðàâÿòñÿ. 

FIDO DIDO
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: íåèçâåñòåí
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Sega
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  Mega Drive
ÆÀÍÐ: platform
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1993

Ïîìíèòå Cool Spot, ãäå ãëàâíûì ãåðîåì áû-
ëî êðàñíîå ïÿòíûøêî ñ áóòûëêè 7 Up? Fido
Dido îáëàäàåò ñõîæåé êîíöåïöèåé: çäåñü
íàì ïðåäñòîèò ïîáûâàòü â øêóðå ÷åðíî-
áåëîãî ìýñêîòà Sprite Soda, êîòîðûé âíå-
çàïíî îæèë, ñòîèëî ëèøü åãî àâòîðó óñ-
íóòü çà ñòîëîì. Íå óñïåë Ôèäî ñîéòè ñ ëèñ-
òà áóìàãè, êàê òóò æå îòïðàâèëñÿ â ïóòå-
øåñòâèå ïî êîìíàòå. À òàê êàê äàæå êðî-
õîòíàÿ êîìíàòà äëÿ íåãî � öåëûé íåîáúÿò-
íûé ìèð, èçó÷àòü äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòè
åìó ïðèäåòñÿ îé êàê äîëãî! Ôèäî óâèäèò
èçíóòðè öåëóþ óéìó ïðåäìåòîâ, â òîì ÷èñ-
ëå � Sega Genesis. Èãðîâîé ïðîöåññ íåî-
áû÷åí òåì, ÷òî íà êàæäîì ýòàïå íåîáõîäè-
ìî çà îòâåäåííîå âðåìÿ âûïîëíèòü íåñ-
êîëüêî íåëåãêèõ çàäàíèé, è ýòî ìíîãî èí-
òåðåñíåå, ÷åì ïðîéòè êàêîé-íèáóäü ïðîñ-
òåíüêèé øóòåð ñ òó÷àìè ïóëü íà ýêðàíå.
Fido Dido � èç ïëàòôîðìåðîâ, ãäå â êàæäîì
ìåñòå ïðèäåòñÿ ïîáûâàòü íåñêîëüêî ðàç,
ãäå ñîáèðàòü è èñïîëüçîâàòü ïðåäìåòû
ïðèäåòñÿ ÷àùå, ÷åì âñòóïàòü â êîíôðîí-
òàöèþ ñ âðàãîì. À åñëè ó÷åñòü, ÷òî äëÿ
1993 ãîäà èãðà âûãëÿäèò áîëåå ÷åì ïðèâëå-
êàòåëüíî, òî èìååò ñìûñë îòêðûòü äëÿ ñå-
áÿ ýòîò ìàëåíüêèé øåäåâð. 

Ïîÿâèëñÿ Glide64 0.7, ïëà-
ãèí äëÿ ýìóëÿòîðîâ Nintendo
64. Âëàäåëüöû âèäåîêàðò ñå-
ìåéñòâà VooDoo äîëæíû
áûòü ñ÷àñòëèâû.

Çàïóùåí íîâûé ñàéò, ïîñ-
âÿùåííûé ýìóëÿòîðàì äëÿ
Dreamcast. Àäðåñ -
http://www.dcemu.co.uk/.
Òàì ïóáëèêóþòñÿ âñå ïðî-
ôèëüíûå íîâîñòè, è åñòü íåï-
ëîõîé àðõèâ ïðîãðàìì è äî-
êóìåíòàöèè ïî ïðîãðàììèðî-
âàíèþ äëÿ êîíñîëè.

Àâòîð FinalBurn ðåøèë ñà-
ìîñòîÿòåëüíî çàíÿòüñÿ ïîð-
òèðîâàíèåì ñâîèõ ïðîãðàìì
íà Xbox. Â ÷àñòíîñòè, îí ðà-
áîòàåò íàä DegaBox, àäàïòà-
öèåé Dega (ýìóëÿòîð Sega
Master System) äëÿ êîíñîëè
îò Microsoft.

CXBX (ýìóëÿòîð Xbox) òå-
ïåðü ìîæåò èäåàëüíî çàïóñ-
êàòü Turok: Evolution, ñêî-
ðîñòü ðàáîòû äîñòàòî÷íî âû-
ñîêà äàæå íà ñðåäíèõ PC.
Âûêà÷àòü ïðîãðàììó è ïîñ-
ìîòðåòü ñêðèíøîòû ìîæíî
íà îôèöèàëüíîì ñàéòå
(http://www.caustik.com/).

Èäåò ðàáîòà íàä ïåðâûì
óíèêàëüíûì ýìóëÿòîðîì (òî
åñòü, íå ïîðòîì) äëÿ Xbox.
Îí áóäåò çàïóñêàòü èãðû äëÿ
ZX Spectrum.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÂßÇÈ ÐÀÑØÈÐßÞÒÑß
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

!ÐÀÑÑÂÅÒ ÌÅÐÒÂÅÖÎÂ
DAWN OF THE DEAD

Ðåæèññåð: Çàê Ñíàéäåð
Â ðîëÿõ: Ñàðà Ïîëëè, Âèíã Ðåéìñ, 
Äæåéê Âåáåð, Ìåêè Ôàéôåð

Ç
àãàäî÷íûé íåäóã ïîðàçèë ãîðîäîê íà ñå-
âåðå ÑØÀ. Áîëåçíü, ïðèøåäøàÿ íåèçâå-
ñòíî îòêóäà, ïîðàæàåò âñåõ è âñÿ:

ñòðàøíûé âèðóñ, îòðàâëÿÿ ïëîòü, ïðåâðàùàåò
ïðåæäå äîáðîïîðÿäî÷íûõ ãðàæäàí â èñ÷àäèÿ
àäà � çëîáíûõ ÷óäîâèù, íå âåäàþùèõ íèêàêèõ
÷åëîâå÷åñêèõ ÷óâñòâ. Óïðàâëÿåìûå äüÿâîëüñêè-
ìè èíñòèíêòàìè, îíè ïëàíîìåðíî, îäíîãî çà äðó-
ãèì, çàðàæàþò âñåõ æèòåëåé ãîðîäêà � òå, óìè-
ðàÿ îò óêóñîâ, ïîïîëíÿþò ðÿäû çîìáè.
Ãðóïïà èç ïÿòè ÷åëîâåê, ÷óäîì èçáåæàâøèõ ðî-
êîâîãî ñòîëêíîâåíèÿ ñ ïîëóìåðòâåöàìè, ïûòà-
åòñÿ íàéòè óáåæèùå â ìåñòíîì ñóïåðìàðêåòå. Ê
íèì ïðèñîåäèíÿåòñÿ îñòàâøàÿñÿ â æèâûõ îõðà-
íà ìàãàçèíà. ×óòü ïîçæå îíè ñïàñàþò åùå íåñ-
êîëüêî ÷åëîâåê. Íåáîëüøîé îòðÿä ïûòàåòñÿ
ïðîáèòüñÿ íà ñâîáîäó ÷åðåç òîëïû æàæäóùèõ
êðîâè ìîíñòðîâ�
Íå óñïåëè ìû îïðàâèòüñÿ îò «Òåõàññêîé ðåç-
íè», êàê î÷åðåäíîé ðèìåéê «óæ ñòó÷èòñÿ â îê-
íî». È, íóæíî ñêàçàòü, íå òîëüêî ñòó÷èòñÿ, íî è
öàðàïàåòñÿ, è êóñàåòñÿ, è äàæå ïûòàåòñÿ îòã-
ðûçòü ãîëîâó èëè ðóêó, à òî è îáå. Âåäü ãëàâíûå
ãåðîè çäåñü íå êàêèå-íèáóäü ñåðèéíûå óáèéöû,
à æèâûå ìåðòâåöû. Çîìáè, ãîâîðÿ ïî-êðåîëüñ-
êè. Ñâåæåíüêóþ ïåðåäåëêó «Ðàññâåòà ìåðòâå-
öîâ» òðóäíî ñðàâíèâàòü ñ õîððîð-õèòîì 78-ãî
ãîäà, ìãíîâåííî ñòàâøèì íàðÿäó ñ «Õåëëîóè-
íîì» è «Ðåçíåé» êóëüòîâûì ïðîèçâåäåíèåì, �
ñëèøêîì ðàçíûå ýòî ôèëüìû. È âñå æå. Îñíîâ-
íîå îòëè÷èå ðèìåéêà îò îðèãèíàëà âèäíî ñðà-
çó: ïîñòåïåííî íàðàñòàþùèé õîä ñîáûòèé â ðî-
ìåðîâñêîé âåðñèè ñìåíèëñÿ ñáèâàþùèì ñ íîã

òåìïîì «Ðàññâåòà-2004» � ýêøí çäåñü íà÷èíà-
åòñÿ ñ ïåðâûõ æå ìèíóò. È íåóêëþæå ïåðåäâè-
ãàòüñÿ, êàê ýòî áûëî â ôèëüìå 1970-õ, çîìáè
óæå íå áóäóò íèêîãäà.
Ðàçëè÷èÿ ðàçëè÷èÿìè, íî Ñíàéäåð íå èçáåæàë
è øòàìïîâ, ïðèñóùèõ õîððîðó êàê êèíîæàí-
ðó. Íàïðèìåð, îòêðîâåííî ãëóïîå ïîâåäåíèå
ïåðñîíàæåé äàâíî óæå ñòàëî ïðèò÷åé âî ÿçû-
öåõ. Åùå îäíî æàíðîâîå êëèøå � äåëåíèå ãå-
ðîåâ íà «ìÿñî», ãîòîâîå ðàñïðîùàòüñÿ ñ
æèçíüþ ïî ïåðâîé êîìàíäå ðåæèññåðà, è ïåð-
ñîíàæåé, óäîñòîèâøèõñÿ áîëåå ïðîäîëæè-
òåëüíîãî ýêðàííîãî âðåìåíè. Óòåøàåò îäíî:
âòîðûõ â ðèìåéêå ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëîì
ãîðàçäî áîëüøå.
Ñõîäñòâî äâóõ âåðñèé ôèëüìà � â çàâÿçêå è îáñ-
òîÿòåëüñòâàõ, êîòîðûå ñîïðîâîæäàþò ðàçâèòèå
ñþæåòà. Îäíàêî Çàê Ñíàéäåð äàëåêî óøåë îò
êîíöåïöèè Ðîìåðî: ïðåäñêàçàòü ôèíàë åãî
«Ìåðòâåöîâ», îñíîâûâàÿñü íà âåðñèè 78-ãî ãîäà,
ïðîñòî íåâîçìîæíî. Ãîâîðÿ ÿçûêîì ìàðêåòîëî-
ãîâ, ýòè ôèëüìû � äëÿ ðàçíîé öåëåâîé àóäèòîðèè.
Åñëè ðàáîòà Äæîðäæà Ðîìåðî ñòàëà èêîíîé äëÿ
êèíîìàíîâ, òî ðèìåéê ïðåäíàçíà÷åí ïðåæäå âñå-
ãî äëÿ ìàññîâîãî çðèòåëÿ � ôèëüì Ñíàéäåðà
íåëüçÿ íàçâàòü ïîïñîâîé æâà÷êîé, íî è ïîâòî-
ðèòü óñïåõ îðèãèíàëà åìó, óâû, íå ïîä ñèëó. 

Ãîâîðÿò, ÷òî èñòîðèÿ ÷åëîâå÷åñòâà â îáùèõ ÷åðòàõ ïîâòîðÿåòñÿ ÷å-
ðåç îïðåäåëåííûå ïåðèîäû âðåìåíè. Ýòî ñàìîå ïðîñòîå îáúÿñíå-
íèå âîëíû ðèìåéêîâ, çàõëåñòíóâøèõ ñîâðåìåííîå êèíîèñêóññòâî. 
Äðóãàÿ ðàçãàäêà êèíîïîâòîðîâ � «êðèçèñ æàíðà», öàðÿùèé â Ãîëëè-
âóäå. Íàêîíåö, ñàìûå ïðîäâèíóòûå êðèòèêè ïîìèíàþò àêòóàëüíûé
ñåãîäíÿ ïîñòìîäåðíèçì, â îñíîâå êîòîðîãî ëåæèò öèòèðîâàíèå, èñ-
ïîëüçîâàíèå ñòàðûõ èäåé è êëèïîâ. Êàê áû òî íè áûëî, íî âîïðîñ îñ-
òàåòñÿ îòêðûòûì: ñòîèò ëè âëèâàòü íîâîå âèíî â ñòàðûå ìåõè? Èëè
æå òåøèòüñÿ âèíòàæíûì ðîçëèâîì è âçäûõàòü î ïðåæíèõ âðåìåíàõ?

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

15 ÀÏÐÅËß

Í



Ðåæèññåð: ßí Øâàíêìàéåð
Â ðîëÿõ: Âåðîíèêà Æèëêîâà, ßí Õàðòë, Êðèñòèíà Àäàìöîâà,
Ïàâåë Íîâè

Á
îæåíà è Êàðåë äàâíî ìå÷òàëè î ðåáåíêå. Íî äèàãíîç âðà-
÷à îêàçàëñÿ ñòðàøåí: áåñïëîäèå. ×òîáû îòâëå÷üñÿ îò òÿ-
ãîñòíûõ ðàçäóìèé, íåñ÷àñòíûå ñóïðóãè ðåøàþò ïîæèòü

íåêîòîðîå âðåìÿ íà çàãîðîäíîé äà÷å. Ðàáîòàÿ íà ó÷àñòêå, Êàðåë
ñëó÷àéíî íàõîäèò êîðåíü, ñâîåé ôîðìîé íàïîìèíàþùèé äåòñêóþ
ôèãóðêó. Áîæåíà, ñëåïî ïîâèíóÿñü ìàòåðèíñêèì èíñòèíêòàì, ïðè-
íèìàåòñÿ óõàæèâàòü çà «ðåáåíêîì»: ïåëåíàåò, ïûòàåòñÿ êîðìèòü
è äàæå äàåò åìó èìÿ. Âñêîðå, êàê â ñòðàøíîì ñíå, ïîëåíî îæèâà-
åò. Îáëàäàÿ àïïåòèòîì Ãàðãàíòþà, îíî ðàñòåò íå ïî äíÿì, à ïî ÷à-
ñàì. Êàðåë îñîçíàåò, ÷òî Áîæåíà ïîòèõîíüêó ñõîäèò ñ óìà, è
èùåò ïðåäëîã, ÷òîáû èçáàâèòüñÿ îò ïðîæîðëèâîãî «áóðàòèíî».
Æèëè-áûëè ìóæ è æåíà. È õîòåëîñü èì çàâåñòè ðåáåíêà. Íî íå ìîã-
ëîñü. È òîãäà � Íè÷åãî íå íàïîìèíàåò? Íåêîòîðûå ñêàçêè, ðàññêà-

çàííûå íàì â äåòñòâå, íà÷èíàëèñü èìåííî òàê. Òîëüêî ðåøàëè
ïðîáëåìó ãåðîè ïî-ðàçíîìó: êòî âûðàùèâàë äåòåé èç ñåìå÷êà, êòî
çåëüå âàðèë, à êòî áðàëñÿ çà òîïîð è ðóáàíîê. ßí Øâàíêìàéåð íå
ñòàë èçîáðåòàòü âåëîñèïåä è çà îñíîâó ñâîåé ðàáîòû âçÿë ñòàðóþ
ñêàçêó, â êîòîðîé åñòü è íåíàñûòíûé ÷óðáàí, è ñúåäåííûå çàæèâî,
è íàñòîÿùèé õýïïè-ýíä. Íî íå äóìàéòå, ÷òî «Ïîëåíî» � ýòî ïîó÷è-
òåëüíàÿ íåáûëèöà äëÿ äåòåé: êòî çíàêîì ñ òàëàíòîì Øâàíêìàéå-
ðà, ïîéìóò ìåíÿ � âñå, äî ÷åãî äîòðàãèâàåòñÿ åãî «ðåæèññåðñêàÿ
ïàëî÷êà», ïðåâðàùàåòñÿ â ãðîòåñê, ïðèîáðåòàåò ñþððåàëèñòè-
÷åñêèé îòòåíîê è ïðîïèòûâàåòñÿ ÷åðíûì þìîðîì. 
ÄÈÑÊ. Ôèëüì ïåðåíåñåí íà äèñê â ïîëíîýêðàííîì ôîðìàòå
1.33:1 � òàêîé ìû âèäèì êàðòèíêó íà ýêðàíå îáû÷íîãî òåëåâèçî-
ðà. Êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ ìîãëî áûòü è âûøå � ñëèøêîì ìíîãî
ìåëêèõ öèôðîâûõ äåôåêòîâ. Ôîíîâàÿ ìóçûêà õîðîøî ñîçäàåò
ãðîòåñêíóþ, ñþððåàëèñòè÷íóþ àòìîñôåðó, îäíàêî â «Ïîëåíå»
ïðåîáëàäàþò äèàëîãè, ïîýòîìó ìîæíî áûëî îãðàíè÷èòüñÿ è ñòå-
ðåîçâóêîì.

Ïîëåíî
Otesanek
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WIDESCREEN

2000
Âèäåîèìïóëüñ
1.33:1
DD 5.1  (ðóñ/÷åøñêèé)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû: àíîíñû,
ôèëüìîãðàôèÿ
ß.Øâàíêìàéåðà

Ðåæèññåð: Ñîôèÿ Êîïïîëà
Â ðîëÿõ: Áèëë Ìþððåé, Ñêàðëåòò Éîõàíññîí, 
Äæîâàííè Ðèáèçè

Á
îá Õàððèñ, ñòàðåþùàÿ êèíîçâåçäà, ïðèåçæàåò â ßïîíèþ ïî
ðàáîòå. Ðåêëàìà âèñêè, â êîòîðîé åìó ïðåäëîæèëè ñíÿòüñÿ,
íå áîëåå ÷åì âîçìîæíîñòü ïðîäëèòü ñâîå ñóùåñòâîâàíèå â

ÿðêîì ìèðå øîó-áèçíåñà. Áëàãîäàðÿ êðàòêîâðåìåííîé êîìàíäèðîâ-
êå îí íàäååòñÿ îòâëå÷üñÿ è îò ñåìåéíûõ çàáîò � âîçðàñò çàñòàâëÿ-
åò åãî çàäóìàòüñÿ íàä ãîäàìè, ïðîæèòûìè âìåñòå ñ æåíîé.
Øàðëîòò ïîïàäàåò â Òîêèî âìåñòå ñ ìóæåì-ôîòîãðàôîì. Åå ñóïðóã
ïîñòîÿííî çàíÿò, è åé ïðèõîäèòñÿ ðàçâëåêàòüñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî:
ïðîãóëêè ïî çàïðóæåííûì òîêèéñêèì óëèöàì ñìåíÿþòñÿ ïîñåùåíè-
åì áóääèéñêîãî õðàìà. Íî ÷àùå âñåãî îíà ïðîñòî ñèäèò â îòåëå,
íàáëþäàÿ ÷åðåç îêíî çà êèïÿùåé âíèçó æèçíüþ.
Åé � íåìíîãèì áîëüøå äâàäöàòè, åìó � äàâíî ïåðåâàëèëî çà «ïîëòèí-
íèê». Êàçàëîñü áû, êëàññè÷åñêèé íàáîð äëÿ ðîìàíòè÷åñêîé èñòî-

ðèè: ãåðîè âñòðåòèëèñü, ìãíîâåííî ïîíÿëè äðóã äðóãà, óæèí â ðåñòî-
ðàíå, áûñòðîå ïåðåìåùåíèå â îòåëü, æàðêèå îáúÿòèÿ íà ïîðîãå íî-
ìåðà, ïîñòåëü. Çàòåìíåíèå. Ôèíàëüíûå òèòðû.
Â «Òðóäíîñòÿõ ïåðåâîäà» íåò ìåñòà ïîäîáíûì áàíàëüíîñòÿì: çäåñü
âñòðå÷àþòñÿ íå ïðîñòî ëþäè � äâà îäèíî÷åñòâà ñëó÷àéíî íàòàëêè-
âàþòñÿ äðóã íà äðóãà. Íè Áîá, íè Øàðëîòò äàæå íå ïûòàþòñÿ äîñòè÷ü
ôèçè÷åñêîé áëèçîñòè � âñå, ÷òî èì íóæíî, ýòî âîçìîæíîñòü ðàçîá-
ðàòüñÿ â ñåáå, ïîíÿòü, êàê æèòü äàëüøå, íàéòè âûõîä èç äóøåâíîãî
óåäèíåíèÿ, â êîòîðîì îíè íàõîäÿòñÿ.
Íåñìîòðÿ íà ìíîæåñòâî êîìè÷íûõ ñöåí íîâàÿ ðàáîòà Êîïïîëû �
ñåðüåçíàÿ ïñèõîëîãè÷åñêàÿ êàðòèíà. È êàê âñÿêèé øåäåâð, «Òðóä-
íîñòè» çàñòàâëÿþò çðèòåëÿ äóìàòü, ñîïåðåæèâàòü, ïîäòàëêèâàþò ê
ðåøåíèþ ñîáñòâåííûõ ïðîáëåì � èäåàëüíûé âàðèàíò äëÿ ëþáÿùèõ
ïîêîïàòüñÿ â ñåáå.
ÄÈÑÊ. Îöèôðîâêà íå íà âûñîòå, îáúåìíîå çâóêîâîå ïîëå ïðàêòè-
÷åñêè îòñóòñòâóåò, äîïîëíåíèé íåò � îäíèì ñëîâîì, ôèëüì çàñëóæè-
âàë áîëåå êà÷åñòâåííîãî DVD-ðåëèçà. 

Òðóäíîñòè ïåðåâîäà
Lost in Translation

2003
CP Digital
1.85:1 (àíàìîðô)

DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

DTS (ðóñ)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû:
ôèëüìîãðàôèÿ,
ðåêëàìíûé ðîëèê

Ðåæèññåð: Ïåí-Ýê Ðàòàíàðóàíã
Â ðîëÿõ: Òàäàíîáó Àñàíî, Ñèíèòòà è Ëàéëà
Áîîíüÿñàê, Òàêàñå Ìèèêå

Ç
àìêíóòûé è íåëþäèìûé Êåíäæè (Òàäàíî-
áó Àñàíî) ïîñòîÿííî ïîìûøëÿåò î ñàìî-
óáèéñòâå. Òÿãà ê ñóèöèäó âûçâàíà íå êà-

êîé-òî áîëåçíüþ èëè ïñèõè÷åñêîé òðàâìîé.
Íåò, ïðîñòî åãî ïðèâëåêàåò òàéíà, êîòîðóþ
ñêðûâàåò ñìåðòü. ×òåíèå � åùå îäíà ñòðàñòü
Êåíäæè. Îí ðàáîòàåò â ÿïîíñêîé áèáëèîòåêå â
öåíòðå Áàíãêîêà è âñå ñâîáîäíîå âðåìÿ ïðîâî-
äèò çà êíèãàìè. Åãî íå èíòåðåñóåò ïîñòîÿííîå
äâèæåíèå, öàðÿùåå íà óëèöàõ. Êåíäæè íàñ-
òîëüêî îòîðâàí îò ìèðñêîé ñóåòû, ÷òî äàæå
ñìåðòü áðàòà íå ñòàíîâèòñÿ äëÿ íåãî òðàãåäè-
åé. Åäèíñòâåííîå, ÷òî çàñòàâëÿåò åãî ñåðäöå
áèòüñÿ, � äåâóøêà, êîòîðàÿ âðåìåíàìè çàõî-
äèò â áèáëèîòåêó. Åå âíåçàïíàÿ ãèáåëü îáúåäè-
íÿåò Êåíäæè ñ ñåñòðîé ïîãèáøåé�
Ñþæåò íå ñàìîå ãëàâíîå â ôèëüìå «Ïîñëåäíÿÿ
æèçíü âî Âñåëåííîé». Ïåí-Ýê Ðàòàíàðóàíã ïîñ-
òàâèë ïåðåä ñîáîé èíóþ çàäà÷ó � ïåðåäàòü

ýìîöèîíàëüíîå ñîñòîÿíèå îäèíîêîãî ÷åëîâå-
êà, ïîêàçàòü, êàê îíî îòðàæàåòñÿ â îêðóæàþ-
ùèõ åãî ëþäÿõ è âåùàõ. Íàïðèìåð, êâàðòèðà,
ãäå âñå âûñòàâëåíî â àêêóðàòíûå ðÿäû è ñëî-
æåíî â ðîâíûå ñòîïêè, ãîâîðèò íàì áîëüøå î
âíóòðåííåì ìèðå ÷åëîâåêà, ÷åì åãî ïîâåäå-
íèå � êàê ïîðÿäîê ñ÷èòàåòñÿ îäíèì èç ïðîÿâëå-
íèé õàîñà, òàê è âíóòðåííèé ìèð Êåíäæè, íåñ-
ìîòðÿ íà êàæóùååñÿ ñïîêîéñòâèå, âåñüìà äà-
ëåê îò ðàâíîâåñèÿ. Äàæå âñòðå÷à ñ Íîé íå ìå-
íÿåò «ïîêîÿ», âîöàðèâøåãîñÿ â åãî äóøå. È
ÿçûêîâîé áàðüåð, êîòîðûé îíè ñòàðàþòñÿ ïðå-
îäîëåòü, îáùàÿñü íà ëîìàíîì àíãëèéñêîì,
âñåãî ëèøü óëîâêà, èñïîëüçóåìàÿ Êåíäæè,
÷òîáû óéòè îò áîëåå òåñíîãî îáùåíèÿ, � íè÷òî
íå äîëæíî íàðóøàòü åãî «áåçìÿòåæíîñòè».
Êàæóùèéñÿ ïîíà÷àëó «òîðìîçíûì» è çàòÿíó-
òûì, ôèëüì âñêîðå î÷àðîâûâàåò ñâîåé íåòî-
ðîïëèâîñòüþ è íåîæèäàííûìè ïåðåõîäàìè îò
ôàíòàçèé ê ðåàëüíîñòè. Êñòàòè, ÷èòàþùèå
Ìóðàêàìè áóäóò äîâîëüíû: àòìîñôåðà, êîòî-
ðóþ ñîçäàþò åãî êíèãè è ôèëüì Ðàòàíàðóàíãà,
óäèâèòåëüíî ïîõîæè.

ÏÎÑËÅÄÍßß ÆÈÇÍÜ ÂÎ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ
LAST LIFE IN THE UNIVERSE

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

ÊÎÍÅÖ ÌÀß

ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ: ÍÎÂÛÉ ÒÐÅÉËÅÐ ÔÈËÜÌÀ KILL BILL: VOLUME 2
ÒÐÅÉËÅÐ ÔÈËÜÌÀ NEW YORK MINUTE
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Ìýë 
Îäîì

«Áðîäÿãà»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: 6 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà

Î
õ, íå âåçëî â æèçíè Ýäæâèêó
Ôîíàðùèêó! Êàê îí íè ñòà-
ðàëñÿ, Âåëèêèé ìàãèñòð íè-

êîãäà íå áûë äîâîëåí, è â ðåçóëüòàòå
ïîñëå ñòîëüêèõ ëåò ñëóæáû â Õðàíè-
ëèùå Âñåõ Èçâåñòíûõ Çíàíèé Âèê îñ-
òàâàëñÿ ëèøü áèáëèîòåêàðåì òðåòü-
åãî óðîâíÿ. À âñåìó âèíîé åãî áîãà-
òîå âîîáðàæåíèå è ëþáîâü ê êíèãàì î
íåâåðîÿòíûõ ïðèêëþ÷åíèÿõ...
Êòî ìîã ïðåäïîëîæèòü, ÷òî âñêîðå
ìàëåíüêîìó äâåëëåðó ïðåäñòîèò
ñòîëêíóòüñÿ � íî óæå íå â ìå÷òàõ,
à íàÿâó � è ñ ãíîìàìè-ïèðàòàìè, è ñ
æåñòîêèìè ïîð÷åêîñòíèêàìè, è ñ
÷óäîâèùíûìè äðàêîíàìè, è ñ õèò-
ðûìè ãîáëèíàìè, à ïîïóòíî ñïàñòè
åùå è ýëüôèéñêóþ êîðîëåâó... Íî
ñàìûé ñòðàøíûé è êîâàðíûé ïðî-
òèâíèê � ìîãóùåñòâåííûé ìàã ëîðä
Õàððèîí, íåêîãäà îáúÿâèâøèé
âîéíó âñåìó ìèðó.

Ìýë Îäîì � èçâåñòíûé àìåðèêàíñ-
êèé ïèñàòåëü, ïåðó êîòîðîãî ïðè-
íàäëåæàò áîëåå ñîòíè êíèã â ðàç-
ëè÷íûõ æàíðàõ. Ïðèíèìàë ó÷àñòèå
â ðàáîòå íàä ñåðèàëàìè (èõ ëèòå-
ðàòóðíîé ÷àñòüþ) Shadowrun,
Forgotten Realms, Battletech,
Diablo, Might and Magic. Èçâåñòåí
Îäîì è íîâåëëèçàöèÿìè êèíî-
ôèëüìîâ.
Â 2001 ãîäó ïîÿâèëñÿ ôýíòåçèéíûé
ðîìàí «Áðîäÿãà», â êîòîðîì Ìýë
Îäîì ñîçäàë óäèâèòåëüíûé è ñâîå-
îáðàçíûé ìèð, íàñåëåííûé êàê
òðàäèöèîííûìè äëÿ æàíðà ôýíòå-
çè âîëøåáíûìè íàðîäàìè, òàê è
ðîæäåííûìè åãî ñîáñòâåííûì âî-
îáðàæåíèåì. «Áðîäÿãà» � çàìå÷à-
òåëüíàÿ ôýíòåçè-ñêàçêà, óêðàøå-
íèå êíèæíîé ïîëêè ëþáîãî ïîêëîí-
íèêà æàíðà.

Ìàðèíà 
è Ñåðãåé Äÿ÷åíêî

«Âàðàí»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: 14 ìàÿ 2004 ãîäà

Ò
û ìîæåøü ëåòàòü íà ïòèöå èëè
íûðÿòü íà îñåäëàííîì çìåå,
äðóæèòü ñ ìàãàìè è áîðîòüñÿ

ñ ÷óäîâèùàìè, � íî êàêèå áû ÷óäåñà
íè òâîðèëèñü âîêðóã, òåáå îáÿçà-
òåëüíî çàõî÷åòñÿ óçíàòü áîëüøå.
Çàãëÿíóòü çà êðàé ïðèâû÷íîãî. È òîã-
äà ïðèäåòñÿ, áðîñèâ äîì, áðîäèòü èç
êðàÿ â êðàé íåîáúÿòíîé Èìïåðèè, èñ-
êàòü åäèíñòâåííîãî ÷åëîâåêà � òîãî,
êòî ðàçæèãàåò îãîíü â î÷àãå, êòî çíà-
åò, êóäà óõîäÿò ëþäè ïîñëå ñìåðòè...

Ïåðâûé ðîìàí àâòîðîâ � «Ïðèâðàò-
íèê» � âûøåë â 1994 ãîäó è ñðàçó æå
çàÿâèë î ñåáå êàê î íåñòàíäàðòíîì
ïðîèçâåäåíèè â æàíðå ýòè÷åñêî-ïñè-
õîëîãè÷åñêîé ôýíòåçè. Äÿ÷åíêî ìàñ-
òåðñêè âîâëåêëè ÷èòàòåëÿ â ëàáèðèí-
òû èçÿùíûõ ýòè÷åñêèõ ãîëîâîëîìîê.
Âìåñòî çàêîíîâ ôèçèêè ìèðîì, ñîç-
äàííûì Äÿ÷åíêî, óïðàâëÿþò çàêîíû
ýòèêè. Òåìà áûëà ïðîäîëæåíà â ðîìà-
íå «Øðàì», è â ðåçóëüòàòå ýòîò ñâîå-
îáðàçíûé ñòèëü ñòàë âèçèòíîé êàð-
òî÷êîé ïèñàòåëåé.
Â ðîìàíå «Âàðàí» Ìàðèíà è Ñåðãåé
Äÿ÷åíêî â î÷åðåäíîé ðàç âåðíóëèñü ê
ñâîåìó ëþáèìîìó æàíðó ôýíòåçè � ÿð-
êîìó, çàõâàòûâàþùåìó, ðîìàíòè÷íî-
ìó. Â ñîñòàâ êíèãè òàêæå âîøëè ïîâåñ-
òè «Óåõàë ðûöàðü ìîé...» è «Ìèçå-
ðàêëü» è ðàññêàç «Òèííà-Äåëëà».
Âñå ðîìàíû àâòîðîâ èçäàþòñÿ â ñå-
ðèè «Òðèóìâèðàò», îôîðìëåíèå êîòî-
ðîé ïðèäóìàíî èìè ñàìèìè â ñîäðó-
æåñòâå ñ ëó÷øèìè ïðîôåññèîíàëü-
íûìè õóäîæíèêàìè. Êàê îòçûâàþòñÿ
êðèòèêè: «...ìèðû ðîìàíîâ Äÿ÷åíêî �
ýòî îòðàæåíèå èõ ñîçäàòåëåé, êîòî-
ðûå íå ìîãóò äîïóñòèòü è ìûñëè, ÷òî
íàøà Âñåëåííàÿ � ýòî õîëîäíàÿ áåç-
äóøíàÿ ïóñòîòà, çàïîðîøåííàÿ áåç-
ìîëâíîé ïûëüþ ìàòåðèè...». 

Ýëèçàáåò 
Õýéäîí

«Ðåêâèåì 
ïî Ñîëíöó»

Æàíð: ýïè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: 7 ìàÿ 2004 ãîäà

Ð
àïñîäèÿ, êîðîëåâà ëèðèíîâ,
è Ãâèäèîí èç Ìàíîññà èçá-
ðàíû ïðàâèòåëÿìè îáúåäè-

íèâøèõñÿ êîðîëåâñòâ âîçðîæäàþ-
ùåéñÿ Íàìåðüåíñêîé èìïåðèè. Èì-
ïåðàòðèöà Òåìíûõ çåìåëü, ïðàâÿ-
ùàÿ â Ñîðáîëäå, ãîòîâà ïîéòè íà
ñîòðóäíè÷åñòâî ñ íîâûì ñîþçîì,
íî óìèðàåò ïðè çàãàäî÷íûõ îáñòîÿ-
òåëüñòâàõ. Ýøè, ñóïðóã Ðàïñîäèè,
ñðî÷íî âûåçæàåò â Ñîðáîëä, Ðàï-
ñîäèÿ æå îòïðàâëÿåòñÿ ê äðàêîíè-
öå Ýëèíñèíîñ. Ðàïñîäèÿ íå ïîäîç-
ðåâàåò, ÷òî ô'äîð, äåìîí îãíÿ,
âíîâü âûøåë èç ïîäçåìíîé òåìíè-
öû, ÷òîáû îòîìñòèòü åé çà íàðó-
øåííóþ êëÿòâó. 

Ýëèçàáåò Õýéäîí � ïñåâäîíèì, âîêðóã
êîòîðîãî äî ñèõ ïîð õîäÿò ñëóõè è
ñòðîÿòñÿ ñàìûå íåâåðîÿòíûå äîìûñ-
ëû. Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî ïîä íèì ðàáîòàåò
êòî-òî î÷åíü èçâåñòíûé, � íå çðÿ æå
ðåöåíçèþ íà îáëîæêó ïåðâîé êíèãè íà-
ïèñàë ñàì Ìàðèî Ïüþçî. Ìåæäóíàðîä-
íîå ïðèçíàíèå àâòîðó ïðèíåñ öèêë ýïè-
÷åñêîé ôýíòåçè «Ñèìôîíèÿ âåêîâ»,
óäîñòîåííûé âñåâîçìîæíûõ ïîõâàë ñî
ñòîðîíû çàïàäíûõ êðèòèêîâ. Ðîìàí
«Ðàïñîäèÿ» � ïåðâûé èç öèêëà � âîøåë
â äåñÿòêó ñàìûõ çíà÷èìûõ ôàíòàñòè-
÷åñêèõ êíèã 1999 ãîäà. Íåñòàíäàðòíûå
ãåðîè, èõ íåïðîñòûå âçàèìîîòíîøå-
íèÿ, îðèãèíàëüíàÿ êîíöåïöèÿ ìàãèè �
âñå ýòî ïðèâëåêàåò âíèìàíèå ÷èòàòå-
ëåé. Íà ðóññêîì ÿçûêå áûëà îïóáëèêî-
âàíà ïåðâàÿ òðèëîãèÿ öèêëà, â êîòî-
ðóþ âîøëè ñîáñòâåííî «Ðàïñîäèÿ»,
«Ïðîðî÷åñòâî» è «Ñóäüáà». Êíèãà
«Ðåêâèåì ïî Ñîëíöó» íà÷èíàåò ñëå-
äóþùèé ïîäöèêë è îòêðûâàåò íîâóþ
ñòðàíèöó â æèçíè ãåðîåâ. Ïðîäîëæå-
íèå âûõîäèò ëåòîì íà Çàïàäå, à
ïîçæå � â Ðîññèè.

Âàñèëèé 
Ãîëîâà÷åâ

«×åðíîå 
âðåìÿ»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: 10 ìàÿ 2004 ãîäà

Ý
éíñîô � çàãàäî÷íûé áåñ-
êîíå÷íîìåðíûé îáúåêò,
ÿâëÿþùèéñÿ ñâîåîáðàç-

íûì «ïåðåêðåñòêîì» âåòâåé Äåíä-
ðîêîíòèíóóìà � ñòàíîâèòñÿ è òî÷-
êîé ïåðåñå÷åíèÿ èíòåðåñîâ Âåð-
øèòåëåé, ðåøèâøèõ «óëó÷øèòü»
Âñåëåííóþ ïî ñâîåìó ðàçóìåíèþ.
Åñëè ýéíñîô ïðåâðàòèòñÿ â î÷å-
ðåäíóþ ÷åðíóþ äûðó � íà÷íåòñÿ
âîéíà, â êîòîðîé ÷åëîâå÷åñòâî
îêàæåòñÿ ëèøü ïåñ÷èíêîé ïîä íî-
ãàìè âåëèêàíîâ. Ïîíèìàÿ ýòî,
Êëèì Ìàëüãèí, Àðèñòàðõ Æåëåçî-
âñêèé è èõ äðóçüÿ â íàñòîÿùåì è
áóäóùåì ñòàðàþòñÿ ïîìåøàòü ãè-
áåëüíûì ýêñïåðèìåíòàì. Íî áåäà
â òîì, ÷òî òå, êîãî îíè çàùèùàþò,
âåäîìûå òåìíîé âîëåé Äàíèèëà
Øàëàìîâà, ïðàêòè÷åñêè ïåðåñòàâ-
øåãî áûòü ÷åëîâåêîì, íà÷èíàþò
íàñòîÿùóþ îõîòó íà ó÷àñòíèêîâ
Ñîïðîòèâëåíèÿ...

È âíîâü êíèãà ìýòðà ðîññèéñêîé
ôàíòàñòèêè. Íå òàê äàâíî
ïîêëîííèêè æàíðà ñìîãëè ïîç-
íàêîìèòüñÿ ñ ïðîäîëæåíèåì
óæå ñòàâøåãî ëåãåíäàðíûì ðî-
ìàíà «×åðíûé ÷åëîâåê». Êíèãà
«×åðíàÿ ñèëà» âûøëà â ôåâðà-
ëå è äî ñèõ ïîð ÿâëÿåòñÿ îäíèì
èç áåñòñåëëåðîâ êíèæíîãî ðûí-
êà. 
«×åðíîå âðåìÿ» � î÷åðåäíîé ïîäà-
ðîê îò àâòîðà. Ýòî òðåòüÿ êíèãà
öèêëà «×åðíûé ÷åëîâåê», êîòîðóþ,
íåñîìíåííî, æäóò ëàâðû äâóõ ïðå-
äûäóùèõ. Òàêæå ïîêëîííèêàì
ýòîãî ïèñàòåëÿ áóäåò íåáåçûíòå-
ðåñíî óçíàòü, ÷òî â íåäàâíî âû-
øåäøåì ñáîðíèêå «Ôýíòåçè-
2004» îïóáëèêîâàí íîâûé ðàññêàç
Ãîëîâà÷åâà â æàíðå ôýíòåçè.





ÄÈÂ 
Çäðàâñòâóé, «ÑÈ»!
Ïèøåò òåáå îáîæàòåëü PC ÄÈÂ èç
ã. Ðîñòîâà-íà-Äîíó. Äåëî â òîì, ÷òî
ÿ íå ÷èòàë âàø æóðíàë öåëûé ãîä!.

Ïîâåðüòå, íà òî áûëè ñâîè ïðè÷èíû. 
Íî âîò ÿ ïðèíÿë ðåøåíèå ñíîâà ïîêóïàòü âàø
æóðíàë. Ïðàâäà, çà ýòîò ãîä «Ñòðàíà Èãð»
ñèëüíî èçìåíèëàñü. ×òî õîðîøî � ïî áîëü-
øåé ÷àñòè â ëó÷øóþ ñòîðîíó. Ïðàâäà, ÿâíî íå
õâàòàåò ñòàðåíüêèõ àâòîðîâ! Ãäå Íîðåíêî,
Ïåðåñòóêèí, Ùåðáàêîâ, Øýéí Òðåéñè? GDE?
Êîíå÷íî, íîâûå àâòîðû òîæå çàìå÷àòåëüíî
ïèøóò, íî ñòàðåíüêèõ ÿâíî íå õâàòàåò. ß,
íàïðèìåð, áûë áåçóìíî ðàä òîìó, ÷òî îáçîð
èãðû Fenimore Filmore � The Westerner íàïèñàë
ìîé ëþáèìûé Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ! Ðàä, ÷òî âû,
Âàëåðèé òîæå â «Ñòðàíå Èãð». Ïðàâäà, æàëü
òîëüêî, ÷òî âû íå ïèøåòå îáçîðû èãð äëÿ PC. 
Ïðèÿòíî óäèâèë äèçàéí, êîòîðûé òåïåðü ïðîñ-
òî âåëèêîëåïåí. Êîðî÷å, æóðíàë êëàññíûé!
Îñîáåííî ïîðàäîâàë äèñê (òî÷íåå, äâà äèñêà).
Äà è êàê ìíå ìîæåò íå ïîíðàâèòüñÿ äèñê, åñëè
òàì âèäåî äâóõ ñàìûõ ìîèõ îáîæàåìûõ èãð �
Final Fantasy è òðåòüåé ÷àñòè Driver. Ïå÷àëüíî
òîëüêî, ÷òî FFXII ïðîëåòèò ìèìî PC. Ýõ... È ïî-
÷åìó Square Enix îòêàçûâàåòñÿ äðóæèòü ñ êîì-
ïîì? Íî óæ Driv3r ÿ íå óïóùó! Êàê æå ÿ æäó ýòó
èãðó! Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà, êîãäà îíà âûéäåò?
Çíàþ, ÷òî ëåòîì, íî âîò â êàêîì ìåñÿöå? 

Íî ïèñüìî ÿ âàì ðåøèë íàïèñàòü ïî ñîâåð-
øåííî äðóãîìó ïîâîäó! Äåëî â òîì, ÷òî ÿ ÿâëÿ-

þñü ïîêëîííèêîì Äæåéìñà Áîíäà. È ïîýòîìó
íîâîñòü î Golden Eye 2 ìåíÿ âîçìóòèëà. Òî÷-
íåå, âîçìóòèë íå ñàì ôàêò âûõîäà èãðû, à
èäèîòñêèé ñþæåò! Èíòåðåñíî, äîëãî ìíîãîó-
âàæàåìàÿ Electronic Arts ïðèäóìûâàëà ýòîò
ìàðàçìàòè÷åñêèé ñþæåò!? Èòàê, Äæåéìñà
Áîíäà óâîëüíÿþò ñ ñåêðåòíîé ñëóæáû çà (âíè-
ìàíèå!) ïðåíåáðåæåíèå ëèöåíçèåé íà óáèé-
ñòâî! Êòî-íèáóäü ìîæåò îáúÿñíèòü, êàê ýòî
ïîíèìàòü? ×òî çíà÷èò «ïðåíåáðåæåíèå ëèöåí-
çèåé íà óáèéñòâî»? Îäíàæäû ìèñòåðó Áîíäó
íàäîåëî ñïàñàòü ìèð è îí, âçÿâ â ðóêè ÏÏÊ,
âûøåë íà óëèöû Ëîíäîíà è íà÷àë îòñòðåë
âñåõ âñòðå÷íûõ ïðîõîæèõ? Òàê, ÷òî ëè? Òàê
ýòî óæå íîâàÿ ÷àñòü èãðû Postal ïîëó÷àåòñÿ!
Íî íèêàê íå èãðà î Äæåéìñå Áîíäå! Çà òàêîå
«ìåëêîå õóëèãàíñòâî» Áîíäà óâîëüíÿþò. È îí
ïîïàäàåò â ïðåñòóïíûé ìèð. Òàì Áîíä âñòðå-
÷àåò Ãîëäôèíãåðà. ÃÎËÄÔÈÍÃÅÐÀ. À ïî÷åìó
íå Áëîôåëäà èç ÑÏÅÊÒÐà? È òåïåðü öåëü
Äæåéìñà Áîíäà � ñòàòü ãëàâàðåì êðóïíåéøåé
áàíäèòñêîé îðãàíèçàöèè â ìèðå! Äà-à. Âñå âè-
äàë, íî òàêîãî... ß áû òóò æå àíîíñèðîâàë
Golden Eye 3, â êîòîðîì Äæåéìñ Áîíä áóäåò
çàìîì Áåí Ëàäåíà. Áðàâî, Electronic Arts! Ïî-
÷åìó áû âìåñòî òîãî, ÷òîáû çàíèìàòüñÿ ôèã-
íåé, íå âûïóñòèòü èãðó ïî ìîòèâàì ôèëüìà
«Óìðè, íî íå ñåé÷àñ» èëè ïðîñòî íîâóþ íîð-
ìàëüíóþ èãðó ïðî àãåíòà 007. À âåäü óðîäöû
òèïà Golden Eye 2 âûõîäÿò íà ñâåò! Õîðîøî
õîòü, íà êàæäîãî òàêîãî óðîäöà ïðèõîäèòñÿ
ïî Final Fantasy 12 è Driv3r, à òî èãðîâàÿ èíäó-
ñòðèÿ äàâíî áû óæå ïåðåñòàëà ñóùåñòâîâàòü!
Íó, íà ýòîì ÿ ñâîå ïèñüìî, ïîæàëóé, çàâåð-
øó. Èçâèíèòå, åñëè ÷òî íå òàê. Ïèøó ÿ âàì
âïåðâûå, ïîòîìó è âîëíóþñü. 

interdiv@rambler.ru

Åâðîïåéñêèé äåáþò Driv3r â âàðèàíòå äëÿ
PS2 íàìå÷åí íà 4 èþíÿ, òî÷íûå äàòû âûõî-

äà âåðñèé äëÿ PC è Xbox ïîêà íå îïðåäåëå-
íû. Square Enix, êñòàòè, íåìíîæå÷êî äðó-
æèò ñ ÏÊ � ðåçóëüòàòîì òîìó îíëàéíîâàÿ
FFXI. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â áóäóùåì âûéäóò
íîâûå ïðîåêòû ÿïîíñêîé êîìïàíèè äëÿ ïåð-
ñîíàëîê, õîòÿ íèêàêèõ îôèöèàëüíûõ ïîäò-
âåðæäåíèé òîìó íå áûëî. À ñ GoldenEye 2
ïðåññà ìàëîñòü íàïóòàëà: íåäàâíî ïî êà-
íàëàì EA ïðîøëî ïîÿñíåíèå: äåéñòâèå â
èãðå áóäåò ïîäàíî îò ëèöà ðåíåãàòà, íåó-
äàâøåãîñÿ êàíäèäàòà íà ïîñò àãåíòà ñ êî-
äîì 00. Ôàêòè÷åñêè, íàì ïðåäëàãàåòñÿ
ïðèìåðèòü íà ñåáÿ ðîëü ïðåäàòåëÿ � âðîäå
òîé, ÷òî äîñòàëàñü àãåíòó 006 â ïåðâîì
GoldenEye. Èíòåðåñíî, ÷òî î ìàñøòàáå è
õàðàêòåðå ó÷àñòèÿ â ïðîåêå ñàìîãî ïåðñî-
íàæà Ïèðñà Áðîñíàíà ïðîäþñåðû ñòàðà-
òåëüíî ïîìàëêèâàþò. 

ÀÐÒÅÌ ÌÈÕÀÉËÈÍ
Çäðàâñòâóéòå, ìíîþ ãîðÿ÷î ëþáè-
ìàÿ ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð». ×è-
òàþ âàø ïåðâîàïðåëüñêèé íîìåð,
âîîáùå ïðèêîëüíûå ïîëó÷èëèñü

øóòêè. Æóðíàë âàø ïîëíååò íà ãëàçàõ, è ýòî
ïðåêðàñíî. À ïèøó ÿ òîâàðèùó Êîðíååâó,
êîòîðîãî î÷åíü óâàæàþ. Âàëåðà, ñêàæè, ïî-
æàëóéñòà, ãäå â Ìîñêâå ìîæíî ïðèîáðåñòè
è óñòàíîâèòü ïîäñâåòêó íà Game Boy
Advance (÷åðò, çàáûë, êàê îíà íàçûâàåòñÿ).
È îêóïàåòñÿ ëè Flash Linker? Êñòàòè êàêàÿ
êîíñîëü ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ âûéäåò ïåð-
âîé? Ïîçäðàâëÿþ «Ñòðàíó Èãð» ñî âñåìè
ïðîøåäøèìè è áóäóùèìè ïðàçäíèêàìè. Âàø
æóðíàë íàõîäèòñÿ íà âûñîêîé ïëàíêå, è ÿ
æåëàþ âàì íàõîäèòüñÿ íà ýòîé ïëàíêå âñåã-
äà. Âàø ïðåäàííûé ÷èòàòåëü, ïðî÷èòàâøèé
÷åòûðíàäöàòü äåñÿòêîâ íîìåðîâ ñâîåãî ëþ-
áèìîãî æóðíàëà.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ïåðâîàïðåëüñêèé íîìåð âûçâàë øêâàë ïîëÿðíûõ îòçûâîâ. Ðåäàêöèþ
èñêðåííå, îò âñåé äóøè ïîçäðàâëÿëè ñ çàïóñêîì «Ñòðàíû» â ßïîíèè.
Ðàçúÿðåííûå àíèìåøíèêè êîñòåðèëè íàñ çà «Áõàé-áõàé», à äåñÿòêè
ôýíîâ èíäèéñêîãî êèíî, òåì âðåìåíåì, ïðèñûëàëè îòâåòû íà
êîíêóðñ (èòîãè � â ñëåäóþùåì íîìåðå). Øóòêó ñ Doom 3 äëÿ Nintendo
DS/Game Boy Advance ðàñêóñèëè ïî÷òè âñå, à íà ÷åðíîêîæóþ Þíó â
ðàçäåëå íîâîñòåé ÷èòàòåëè, ïîõîæå, òàê è íå îáðàòèëè âíèìàíèÿ. È
õîòü áû êòî ïîáëàãîäàðèë çà îòáèòóþ ó ðåêëàìíîãî îòäåëà âòîðóþ
ñòðàíèöó îáëîæêè, ãäå íàøåë ïðèñòàíèå ìèðíî ïîñàïûâàþùèé
Õðîíî èç Chrono Trigger! 
Ïðèçîâàÿ ïîäïèñêà ñåãîäíÿ îñòàåòñÿ ó ìåíÿ, èáî ÷óäíûé ïåðèîä
çðåëûõ âîïðîñîâ â ÷èòàòåëüñêîé ïî÷òå íåîáúÿñíèìûì îáðàçîì
ñìåíèëñÿ ìóòíûì öóíàìè ïîä çíàêîì «ñêàæèòå, êîãäà âûéäåò [Doom
3, Half-Life 2, S.T.A.L.K.E.R., ïîäñòàâüòå ëþáîé äðóãîé õèò ïî âêóñó]».
Âíèìàòåëüíåå ÷èòàéòå æóðíàë. Ìû óêàçûâàåì äàòû, íàçâàííûå
èçäàòåëÿìè. Åñëè èçäàòåëü êîððåêòèðóåò ñðîêè, îá ýòîì ñîîáùàåòñÿ
â «Íîâîñòÿõ». Äàâàéòå âû ñíîâà íà÷íåòå ïðèñûëàòü ãåíèàëüíûå
ïèñüìà, à? � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

P.S.: Îòâåòüòå ïîæàëóéñòà, à
òî ÿ óæå çàìó÷àëñÿ ñ ýòîé ëàì-
ïî÷êîé.

mihart2004@mail.ru

Àðòåì, åñòü ÷åòûðå ïóòè. Ëèáî
çàâåñòè êðåäèòíóþ êàðòî÷êó è
çàêàçàòü êîìïëåêò ïîäñâåòêè
Afterburner â ðàáîòàþùåì ñ
ðîññèéñêèìè ïîêóïàòåëÿìè
ñåòåâîì ìàãàçèíå (ê ïðèìåðó,
http://www.lik-sang.com), ëè-
áî ïðèáåãíóòü ê óñëóãàì îòå-
÷åñòâåííîé êîìïàíèè
Pregrad.net (http://www.pre-
grad.net, îïëàòà íàëè÷íûìè
ïëþñ ïðîöåíò çà óñëóãè), ëèáî
äîãîâîðèòüñÿ î çàêàçå è äîñ-
òàâêå ñ êåì-íèáóäü èç âëà-
äåëüöåâ íåçàâèñèìûõ òîðãî-
âûõ òî÷åê (âðîäå ìàãàçèí÷èêà
íà Êóçíåöêîì ìîñòó). ×åòâåð-
òûé ïóòü � ïðîñòî ñìåíèòü ñèñ-
òåìó. Â ñåòè ñåé÷àñ íåìàëî
îáúÿâëåíèé î ïîêóïêå GBA è
ïðîäàæå ïîäåðæàííûõ GBA
SP � íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â ôè-
íàíñîâîì ïëàíå òàêàÿ ñäåëêà
îêàæåòñÿ áîëåå âûãîäíîé, ÷åì
ïîêóïêà ïîäñâåòêè. À óæ â
òîì, ÷òî õëîïîò ïðè ýòîì áó-
äåò ìåíüøå, äàæå íå ñîìíå-
âàéòåñü: Afterburner ñëîæíîâà-
òî óñòàíîâèòü â äîìàøíèõ óñ-
ëîâèÿõ.

CRYSTALROCK 
Ïðèâåòñòâóþ!
Ïðèêîë â àïðåëüñêîì
íîìåðå ñ ðóáðèêîé
«Áàíçàé!», çàìåíåí-

íîé íà ñòàòüþ îá èíäèéñêîì êè-
íî � íå ñìåøíî, à óæàñíî è ïå-
÷àëüíî. Â ñëåäóþùèé ðàç ëó÷øå
âåñü æóðíàë çàìåíèòå íà êóëèíà-
ðèþ, íî àíèìå ÷òîáû áûëî êàê ìè-
íèìóì 20 ñòðàíèö, 4 ïîñòåðà è
2.5 ãèãàáàéòà íà DVD... èíà÷å íåò
îñîáîé íóæäû ïîêóïàòü æóðíàë.
Îñîáîå ñïàñèáî çà GMV ïî Guilty
Gear X � êëèï ñóïåðóáîéíûé. Òà-
êîé êðàñîòû àíèìàöèè, äåòàëü-
íîé ïðîðèñîâêè è îòòî÷åííîãî
ñòèëÿ ÿ åùå íå âèäåë â àíèìå-
âñåëåííîé! Ñêðàøèâàåò ïå÷àëü è
ãíåâ ïîñëå îäíîãî âçãëÿäà íà îòâ-
ðàòèòåëüíóþ ðóáðèêó «Áõàé-
Áõàé». Âîò òàêèå äåëà...

crystalrock@yandex.ru

Óãîâîðèëè, âïðåäü áóäåò êóëèíà-
ðèÿ. Ðåöåïò òîðòà Pac-Man, ì-ì!

ÀÍÒÎÍ ÑÎÐÎÊÈÍ
Çäðàâñòâóéòå,
«Ñòðàíà Èãð»!

Ïèøåò âàì îäèí èç âàøèõ ÷èòàòå-
ëåé, Àíòîí. Ìíå 13 ëåò. Æóðíàë ó
âàñ õîðîøèé, çà èñêëþ÷åíèåì îä-
íîé âåùè � âû íå ðàçáèðàåòåñü â
îãíåñòðåëüíîì îðóæèè. Â ÷àñòíîñ-
òè, â àìåðèêàíñêèõ êàëèáðàõ. Â 3
íîìåðå çà 2004 ãîä, â ñòàòüå ïðî
Far Cry, â îïèñàíèè ïàòðóëüíîé
ëîäêè, âû íàïèñàëè, ÷òî êàëèáð
òîãî ïóëåìåòà 50ìì. Íà ñàìîì
äåëå ýòî 0.50 (.50) «Áðàóíèíã»,
ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê
12,7*99 ìì. Êàëèáðà 50ìì áû-
âàþò òîëüêî òàíêîâûå ïóøêè
âðåìåí Âòîðîé ìèðîâîé. Â
ýòîì æå íîìåðå, â èíòåðâüþ ñ
L_CLAN_LEX âû ïèøåòå, ÷òî
CAR 15/M 203 � ïèñòîëåò-ïóëå-
ìåò. Àáñóðä! CAR 15 � ýòî
øòóðìîâàÿ âèíòîâêà (íå àâòî-
ìàò) êàëèáðà 5,56 ÍÀÒÎ. Åùå
âû ïèøåòå, ÷òî CAR 15/M 203
èìååò âñòðîåíóþ ãðàíàòíóþ óñ-
òàíîâêó. Ýòî íåïðàâèëüíî.
Âñòðîåíàÿ ãðàíàòíàÿ óñòàíîâ-
êà (îøèáî÷íîå íàçâàíèå) M
203 � ýòî ïîäñòâîëüíûé ãðàíà-
òîìåò, ê òîìó æå ñúåìíûé.
Íåëüçÿ áûòü òàêèìè íåãðàìîò-
íûìè â îáëàñòè îãíåñòðåëüíî-
ãîîðóæèÿ, åñëè âû ïèøåòå ïðî
êîìïüþòåðíûå èãðû. Ïî÷èòàéòå
êàêèå-íèáóäü êíèãè ïðî îðó-
æèå. Ïîêà.

zm_anton@mail.ru

Àíòîí, ñïàñèáî çà ðàçúÿñíå-
íèÿ, îíè äîâåäåíû äî ñâåäåíèÿ
ñîîòâåòñòâóþùèõ àâòîðîâ. Ìû
âçÿëè ýòîò ñëó÷àé íà çàìåòêó,
âïðåäü äàííûå îá îðóæèè áó-
äóò òùàòåëüíî ïðîâåðÿòüñÿ,
äàáû íå âûçûâàòü ðåçîííîãî
íåäîóìåíèÿ ñïåöèàëèñòîâ è
çíàòîêîâ. 

ÑÒÀÑÈÊ ÒÎÌÀØÅÂÈ×
×èòàÿ ñòàòüè Àëåêñà
Ãëàãîëåâà, ÿ íå óç-
íàþ ïðî ñàìó èãðó.
Ïðî÷èòàéòå ðåöåí-

çèþ íà «Ìåëêèé ñíåãèðü ñîëèò
2 êã: øóòêè ïàëà÷åé». Ïðî èãðó
òàì íàïèñàíî òîëüêî äâà ñëî-
âà: ñèìóëÿòîð çîîïàðêà. È âñå!
Òàê ÷òî ïèøèòå, ÷òîáû íàì (÷è-
òàòåëÿì) áûëî ïîíÿòíî!
Âû ÷èòàåòå æóðíàë ïåðåä âûõî-
äîì åãî â ïå÷àòü? Ïåðåâåäèòå ìíå
ðåöåíçèþ Pitfall: The Lost Expedition
èç íîìåðà 07(160), còðàíèöà 82,
íà ðóññêèé ÿçûê! Âñþ!

matrica2003@list.ru

Çíàåòå, ÿ òîæå ÷èòàë ñòàòüþ
Àëåêñàíäðà Ãëàãîëåâà. È
ñòàòüÿ ýòà òðóáíî ðåâåëà ìíå â

True Crime:
Streets of L.A.

Brute ForceAmped 2

$79.99*/75.99$79.99*/79.99 $75.99*/69.99

$83.99*/79.99

PAL $249.99  

NTSC $299.99

Tenchu: return
... darkness 

$359.99

$69.99*/59.99

Steel Battalion 

$52.99*

XIII

www.e-shop.ru www.gamepost.ruwww.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Backyard Wrestling:
Don't Try This at
Home 

$79.99*/72.99

Crimson Skies: High
Road To Revenge 

Ninja Gaiden 

$79.99*/83.99 $83.99*/75.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/75.99

Legacy of Kain:
Defiance 

$83.99*/69.99

Baldur's Gate: 
Dark Alliance 2

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?



îáà óõà ãðîìîãëàñíûì áàñîì î òîì, ÷òî èã-
ðà � äðÿíü. Êîãäà íàïèñàíî, ÷òî ãðàôèêà óòÿ-
íóòà èç Èíòåðíåòà, òåêñò êèøèò îøèáêàìè,
èãðîâîé ïðîöåññ çàêëþ÷àåòñÿ â ïðîôåññèî-
íàëüíîì óõîäå çà ïåðåñòàâøèì êàêàòü ïîðî-
ñåíêîì, � ó âàñ, ÷òî, âîçíèêàþò êàêèå-òî ñîì-
íåíèÿ?
Äàëüøå. Àêêóðàòíî âîçüìèòå ïðåñëîâóòûé
07(160) íîìåð, ðàçìåñòèòå ïåðâóþ îáëîæêó
íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä ãëàçàìè è ïëàâíî ïå-
ðåâåäèòå âçãëÿä â ïðàâûé âåðõíèé óãîë ñ äà-
òîé. Æóðíàë ïåðåä îòïðàâêîé â ïå÷àòü ìû ÷è-
òàåì. Îñîáåííî ïåðâîàïðåëüñêèé.
×òî äî ïåðåâîäà, òî ìîãó ïîðåêîìåíäîâàòü
íåïëîõîé, õîòü è äàëåêî íå èäåàëüíûé, ñåòå-
âîé óêðàèíñêî-ðóññêèé ïåðåâîä÷èê ïî àäðå-
ñó http://www.uaportal.com/cgi_bin/transla-
tor.cgi.

ZONDER
Ïðèâåò, «Ñòðàíà»!
Âîò ñèäåë òóò, ðàçäóìûâàë, è,
íàêîíåö, ðåøèë íàïèñàòü. Î
÷åì? Äà î êîíñîëÿõ. Âîîáùå-òî ÿ

ïèñèøíèê, íî âñå æå... Èòàê, ïðîñëåäèòå
òåíäåíöèþ. Íà÷íó ñ äðåâíåé Sega Mega
Drive. Áóäåì ñ÷èòàòü åå îòïðàâíûì ìîìåí-
òîì. Òàê, êàðòðèäæè, íèçêàÿ ìîùíîñòü,
ñìîòðèòñÿ äåéñòâèòåëüíî êàê äîïîëíåíèå
ê òåëåâèçîðó. Äàëüøå âîçüìåì, ñêàæåì,
PlayStation. Âîò ó ïðèñòàâêè ïîÿâèëñÿ äèñ-
êîâûé ïðîèãðûâàòåëü è ãîðàçäî áîëåå âû-
ñîêèå ìîùíîñòè. Ïîñëå èäåò PlayStation 2.
Òóò óæå ïðîðåçàëèñü USB-ïîðòû, ñòèëüíûé
äèçàéí, äæîéïàäû ñ îãðîìíûì êîëè÷åñò-
âîì êíîïîê è ðóêîÿòîê, èíòåðíåò. Ó Xbox �
âîçìîæíîñòü èãðû ñ ôîðìàòîì èçîáðàæå-
íèÿ 16:9 è, îïÿòü æå, óâåëè÷åíèå ìîùíîñ-
òè. PSX � ïðîèãðûâàíèå MP3 è âèäåî, DVD-
RW, è äðóãîå. Â îáîçðèìîì áóäóùåì ïðè-
áàâÿòñÿ ðàäèî, òåëåâèäåíèå, íîâûå ñðåä-
ñòâà óïðàâëåíèÿ (ñëèÿíèå êëàâèàòóðû, ìû-
øè è äæîéïàäà) è, íàêîíåö, ñîáñòâåííîå
óñòðîéñòâî âûâîäà èíôîðìàöèè (ñêîðåå
âñåãî, ïðîåêòîð). Òî åñòü êîíñîëè ïîñòå-
ïåííî ïðåâðàùàþòñÿ â... PC! Îíè çàéìóò
ìåñòî ìåæäó íîóòáóêîì è êîìïîì, ñäâè-
íóòñÿ â îäíó èëè äðóãóþ ñòîðîíó, ïîíÿòèÿ
«êîíñîëü» è «ïðèñòàâêà» èñ÷åçíóò. Ðàäî-
âàòüñÿ èëè ãîðåâàòü � äåëî âàøå, íî âñå
æå õî÷åòñÿ çíàòü, åñòü ëè â ðåäàêöèè
Ñòðàíû Èãð èëè âîîáùå èç ÷èòàòåëåé ñîã-
ëàñíûå ñ ìîèì ìíåíèåì, èëè íåò?
À æóðíàëü÷èê ó âàñ íè÷åãî, ÷èòàòü ìîæíî. Íî
èçúÿíû åñòü. Íàïðèìåð, «Áõàé-Áõàé». ×òî,
èäåé áîëüøå íåò? «Áàíçàé!», è òîò ëó÷øå
áûë. Îñòàëüíîå óæå ñêàçàíî çà ìåíÿ. Âñå,
ïðèâåò!

ezdo@rambler.ru

Òåîðèÿ ïîñòåïåííîãî ñëèÿíèÿ ïðèñòàâîê è
êîìïüþòåðîâ â åäèíîå öåëîå æèçíåñïî-
ñîáíà, ïðèòîì çàòåðòà äî áåçîáðàçèÿ.  È
åñëè óæ áðàòüñÿ îòñëåæèâàòü òåíäåíöèþ,
òî íà÷èíàòü ñòîèò ñ ìîäåìíîé ñåòè  äëÿ
Famicom, ñóùåñòâîâàâøåé â ßïîíèè åùå
âî âòîðîé ïîëîâèíå âîñüìèäåñÿòûõ ãîäîâ
ïðîøëîãî âåêà. Âîîáùå, òåìà ýòà ðåãó-

ëÿðíî âñïëûâàåò íà ñòðàíèöàõ èãðîâîé
ïðåññû íà ïðîòÿæåíèè, êàê ìèíèìóì, ïîñ-
ëåäíèõ ïÿòè ëåò. Âñå ýòî âðåìÿ îñîáî âî-
èíñòâåííûå àïîëîãåòû ÏÊ (òå, êîòîðûå
«PC only and forever») òîðæåñòâåííî ïðåä-
ðåêàþò ñêîðóþ ñìåðòü êîíñîëåé. À áóäó-
ùåå âñå íèêàê íå íàñòóïèò.

ÂÀÑß ÊÀÂÀÉÍÛÉ
Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ñî âñåìè ÷èòàòå-
ëÿìè ñâîåé ðàäîñòüþ! Íà äíÿõ åç-
äèë â Ìîñêâó íà êðóòóþ àíèìå-âå-
÷åðèíêó, ãäå ïðîõîäèëà ïðåçåíòà-

öèÿ íîâîãî àíèìå-æóðíàëà. Íå íàøåãî ëþ-
áèìîãî èçäàòåëüñòâà, ïðàâäà. Õîðîøèé ïî-
âîä çàäóìàòüñÿ äëÿ Êóïåðà è ðóêîâîäñòâà
êîìïàíèè! Æóðíàë âðîäå  áû êðóòîé, òîëüêî
ÿ åãî åùå íå ÷èòàë. Òîëüêî äîìîé ïðèåõàë è
ñðàçó ñåë âàì ïèñüìî ïèñàòü. Ôèã ñ íèì,
æóðíàëîì.

ß çàòî Êóïåðà óâèäåë æèâîãî è äàæå àâòîã-
ðàô ó íåãî ïîïðîñèë. ×àñà äâà, íàâåðíîå,
õîäèë âîêðóã íåãî êðóãàìè, áîÿëñÿ ïîäîé-
òè. Òàì áûëî ñòîëüêî ñóðîâûõ àíèìåøíè-
êîâ, îíè îêðóæèëè ñâîåãî êóìèðà è î ÷åì-
òî ñ íèì áîëòàëè� Íî ÿ óëó÷èë ìîìåíò è âñå
æå ïîäîøåë, âîò. È åùå ÿ ìíîãèõ òàì âè-
äåë, Âðåíà âèäåë, Òîëþ Íîðåíêî âèäåë (âîò
óæ íå çíàë, ÷òî îí òîæå àíèìå óâëåêàåò-
ñÿ), áûëî î÷åíü êðóòî âñå! È ïåñíè íà
ÿïîíñêîì òîæå êðóòûå! Äåâî÷êà, êîòîðàÿ
Ðèêêó êîñïëåèëà, ìíå òàê ïîíðàâèëàñü, ÷òî
òåïåðü ó ìåíÿ âîëëïàïåð ñ åå ôîòêîé íà
äåñêòîïå âèñèò� Íàâåðíîå, ÿ â íåå íåìíîãî
âëþáëåí. È äàæå æèâîé ÿïîíåö èç èçäà-
òåëüñòâà Kodansha ðå÷ü òîëêàë, ÿ åìó êàê
ìîã ïðîêðè÷àë: «õîòèì Ëàâ Õèíó», íàäåþñü,
÷òî îí óñëûøàë� Âîò. Êóïåðà ÿ òàê íå
ñïðîñèë òîëüêî, êîãäà æóðíàë «Áàíçàé!»
ïîÿâèòñÿ� Ìîæåò, ñåé÷àñ îòâåòèò? Ïîæà-
ëóéñòà�
À åùå ìåíÿ î÷åíü îáðàäîâàëè ïåðâîàï-
ðåëüñêèå ïðèêîëû â àïðåëüñêîì íîìåðå. ß
òàê õîõîòàë, òàê õîõîòàë, êîãäà óâèäåë îá-
çîð íà óêðàèíñêîì, ìèíè-ïðåâüþ Doom III, îá-
ëîæêó íà ÿïîíñêîì, è ìíîãîå, ìíîãîå äðóãîå.
È äàæå ðóáðèêà «Áõàé-áõàé» îêàçàëàñü ê
ìåñòó. Íåíàâèæó èíäèéñêîå êèíî, íî òàê áû-
ëî ñìåøíî ðàçãëÿäûâàòü ýòè ðîæè óðîäñêèå.
Äàâàéòå òîëüêî ÷åðåç ãîä çàáàáàõàéòå
ñïåöâûïóñê «Áàíçàÿ!» ïðî ìåêñèêàíñêèå ìå-
ëîäðàìû, ó âàñ ñðàçó êó÷à ÷èòàòåëüíèö ïîÿ-
âèòñÿ� Õîðîøàÿ èäåÿ, ïðàâäà?

Âàñÿ Êàâàéíûé (vasyakawaii@list.ru), ñåëî
Òîëìà÷åâî Ëåíèíãðàäñêîé îáëàñòè.

P.S.Äà, åñëè êòî áûë íà âå÷åðèíêå: âèäåëè ìà-
ëåíüêîãî òàêîãî ïàöàíåíêà ñ ðþêçà÷êîì? Ýòî
ÿ áûë, âîò� 

Çàïóñê æóðíàëà ïî àíèìå è ìàíãå (äåéñòâè-
òåëüíî, ñêîðåå âñåãî îí áóäåò íàçûâàòüñÿ
«Áàíçàé!») âõîäèò â ïëàíû GameLand íà òåêó-
ùèé ãîä. Ñåé÷àñ ìû âåäåì ïåðåãîâîðû ñ  âîç-
ìîæíûìè ïàðòíåðàìè, êðóïíåéøèìè ÿïîíñêè-
ìè èçäàòåëüñòâàìè. 
Íå ñî÷òèòå çà ïåðâîàïðåëüñêóþ øóòêó. 
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Soldner: Secret Wars

Ìóëüòèïëååðíàÿ äåìêà âîåííîãî ýêøíà îò JoWood, êîòîðûé â ñêîðîì âðå-
ìåíè áóäåò èçäàí â Ðîññèè êîìïàíèåé «Ðóññîáèò-Ì». Â âàøåì ðàñïîðÿæå-
íèè 2 óðîâíÿ è âñå âèäû îðóæèÿ èç ïîëíîé âåðñèè èãðû.

Dick Sucks: 
Terror in Titfield

Còðîãî íå ðåêîìåíäóåòñÿ íåñîâåð-
øåííîëåòíèì. Â ãëàâíîé ðîëè �
ìóæñêîé ïîëîâîé îðãàí, ëåíèâî ðàñ-
õàæèâàþùèé ïî íåçàìûñëîâàòûì
êàðòàì.

Paikiller
Âòîðàÿ äåìêà ýòîãî î÷åíü îæèäàåìî-
ãî âñåìè áîåâèêà. Ïåðâàÿ äåìîâåð-
ñèÿ ïîêàçàëà íàì âñþ ñèëó ýòîãî ïðî-
åêòà. Â ýòîé âåðñèè ïîÿâèëñÿ åùå
îäèí óðîâåíü. Íàñëàæäàéòåñü.

Launch It PRO
Íîâàÿ âåðñèÿ ëàí÷åðà  äëÿ áûñò-
ðîãî çàïóñêà ïðèëîæåíèé è óïðàâ-
ëåíèÿ ïðîãðàììàìè. Ïîëíîñòüþ
íàñòðàèâàåòñÿ. Ìîæíî ñîçäàòü
íåîãðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî ìåíþ-
øåê ñ ëþáûì ñîäåðæèìûì  

Search and Destroy
Àëüòåðíàòèâà èçâåñòíîìó ïàêåòó
AdAware. Ïðîãðàììà ñêàíèðóåò ïà-
ìÿòü, íàõîäèò è óäàëÿåò âðåäîíîñíûå
ìîäóëè, êîòîðûå âî ìíîæåñòâå ïðîíè-
êàþò â ñèñòåìó ïðè ïóòåøåñòâèÿõ ïî
ñîìíèòåëüíûì ñåòåâûì ðåñóðñàì. 

Super Copy
Äîâîëüíî ìîùíàÿ óòèëèòà äëÿ êîïèðî-
âàíèÿ áîëüøèõ ôàéëîâ ñ ïîâðåæäåí-
íûõ íîñèòåëåé. Áàéò çà áàéòîì ïûòàåò-
ñÿ âûòÿíóòü, íàïðèìåð, èç ñèëüíî ïîöà-
ðàïàííîãî CD õîòü êàêóþ-òî óöåëåâ-
øóþ èíôîðìàöèþ. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
FIFA 2004:
Ðîññèéññêàÿ
ïðåìüåð-ëèãà 2004

Ìîäèôèêàöèÿ,  äîáàâëÿþùàÿ
â èãðó 16 êëóáîâ ïðåìüåð-ëèãè
â ñîîòâåòñòâèè ñ ïîñëåäíèìè

äàííûìè.  Ïëþñ èçâåñòíûå
ðîññèéñêèå ñòàäèîíû,  ðåê-
ëàìíûå ùèòû, ôóòáîëêè, ôëà-
ãè  áîëåëüùèêîâ,  ðåêëàìíûå
ïëàêàòû è äàæå ëîãîòèïû òå-
ëåêàíàëîâ.

ÂÈÄÅÎ:
Forbidden Siren

(òîëüêî íà DVD)
Âèäåî èç ñàìîé ñòðàøíîé èãðû
íà PS2. Òîëüêî íà íàøåì DVD âû
íàéäåòå ðîëèê íå òîëüêî îá èãðå,
íî è î åå ñîçäàíèè.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Soldner: Secret Wars
Paikiller
Dick Sucks: Terror in Titfield
Dead Man's Hand

ÏÀÒ×È:
Gangland
Operation Flashpoint
Painkiller
Trackmania
WarTimes

SHAREWARE:
Betty's Beer Bar
Bloxxit
CubIQ
Double Digger
Grandmaster Chess
Jeanne D'Pac
Ricochet Xtreme
Star Defender

ÑÎÔÒ:
Launch It PRO
Search and Destroy
Super Copy
HDD Regenerator
MMetro
Power Website Builder
ReGet Deluxe
Small CD Writer
XP AntiSpy

ÌÎÄÛ:
FIFA 2004: Ðîññèéññêàÿ
ïðåìüåð-ëèãà 2004
Civilization 3
Half-Life
Heroes IV
Morrowind
Neverwinter Nights
Postal 2
TrackMania
Warcraft 2
Warcraft 3

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Àóäèîîáçîð îò Ãëàãîëà

ÃÀËÅÐÅß:
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
Kill Bill: Volume 2
New York Minute

ÂÈÄÅÎ:
Forbidden Siren
R: Racing Victory
MTV Celebrity Deathmatch
Unreal 3
Van Helsing
Euro 2004
Ace Combat 5
The Chronicles of Riddick: Escape
from Butcher Bay
Pikmin 2
Serious Sam 2
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè Unreal Tournament
2003, Quake III, Warcraft III: The
Frozen Throne

ÌÓÇÛÊÀ:
Singles: Flirt up Your Life

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATI Catalyst 4.4 äëÿ WinXp 
è WinMe/98

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
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ÏÅÐÈÌÅÒÐ
Âñåì äàâíî èçâåñòíî, ÷òî K-D LAB íå äåëàåò
òðèâèàëüíûõ èãð. À ïîòîìó íàçâàòü «Ïåðèìåòð»
îáû÷íîé RTS âðÿä ëè ó êîãî-òî ïîâåðíåòñÿ
ÿçûê. Â îáùåì, íàì ïîêà íåëåãêî, íî äüÿâîëüñ-
êè èíòåðåñíî. Äà-äà, ìû óæå «âíóòðè ïåðèìåò-
ðà», æäåì âàñ. Ïîäòÿãèâàéòåñü! Êñòàòè ãîâî-
ðÿ, â ñëåäóþùåì íîìåðå ìû ñîáèðàåìñÿ çàìó-
òèòü êîíêóðñ ïî ýòîìó ïðîåêòó. Çà ïðèçàìè äå-
ëî íå çàðæàâååò!

ÂÑÅÌÈÐÍÀß ÈÑÒÎÐÈß,
ÊÎÌÏÀÍÈß KOEI
Åäèíñòâåííîå èãðîâîå èçäàòåëüñòâî, ñäåëàâ-
øåå ñòàâêó íà ïðîåêòû ïî ìîòèâàì êèòàéñêîé,
ÿïîíñêîé è åâðîïåéñêîé èñòîðèè. Íèêàêèõ
ôýíòåçèéíûõ ìèðîâ � ëèøü ïåðåðàáîòàííûå
ëåãåíäû î ìîãó÷èõ ãåðîÿõ è ìóäðûõ ïðàâèòå-
ëÿõ. Â ïîñëåäíèå ãîäû êîìïàíèÿ Koei èçìåíèëà
ñåáå ëèøü â îäíîì. Ðàíüøå åå èãðû âûãëÿäåëè
óæàñíî, ÷òî êîìïåíñèðîâàëîñü îðèãèíàëüíûì
êîíòåíòîì. Ñåé÷àñ ãåéìïëåé ñòîëü æå èíòåðå-
ñåí, íî è ñ ãðàôè÷åñêèì äâèæêîì ïðîáëåì íåò
� äîñòàòî÷íî âçãëÿíóòü íà ñåðèàëû Kessen è
Dynasty Warriors. Ìû ïðîñëåäèì çà ýâîëþöèåé
«èñòîðè÷åñêèõ» ñòðàòåãèé è ïîïðîáóåì ïîíÿòü,
÷òî æäåò íàñ â áóäóùåì.

ÈÃÐÎÃÐÀÄ � ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß 
ÓÊÐÀÈÍÑÊÈÕ ÓÌÅËÜÖÅÂ
Ñ 15 ïî 17 àïðåëÿ â Êèåâå ïðîøåë ôåñòèâàëü
«Èãðîãðàä-2004». Ìû, êîíå÷íî æå, òîæå îòï-

ðàâèëèñü â ñòîëèöó Óêðàèíû è ñåáÿ ïîêàçàòü, è
íà óñïåõè ìåñòíûõ ìàñòåðîâ ïîñìîòðåòü. Îæè-
äàéòå ïîäðîáíûé ðåïîðòàæ ñ ìåñòà ñîáûòèé.

ÊÀÇÀÊÈ 2: 
ÍÀÏÎËÅÎÍÎÂÑÊÈÅ ÂÎÉÍÛ
Òî÷íî òàê æå, êàê ìû ãîðäèìñÿ «Èë-2», óêðàèí-
öû ãîðäÿòñÿ «Êàçàêàìè». È ïðàâèëüíî äåëàþò,
èáî äî GSC Game World íèêòî íå óñòðàèâàë

ñòîëü ìàñøòàáíûõ ñðàæåíèé. Â Êèåâå óæå
äàâíî çðååò è íàëèâàåòñÿ ñîêîì ïîëíîöåííîå
ïðîäîëæåíèå ê ýòîé âåëèêîëåïíîé èãðå. ×èòàé-
òå äåòàëüíîå îïèñàíèå áóäóùåãî õèòà.

PAINKILLER
Äåìêà ýòîãî «ìÿñíîãî» øóòåðà îñòàâèëà î÷åíü
áëàãîïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå. À âîò óæå è ôè-
íàëüíàÿ âåðñèÿ ñòó÷èòñÿ â îêîøêî òÿæåëûì
ïðèêëàäîì äðîáîâèêà. Â îáùåì, õâàòàéòå
ïóøêó ïîìîùíåå è ñðî÷íî íà áîðüáó ñ îòðîäü-
ÿìè Àäà!

ÎÏÅÐÀÖÈß SILENT STORM: ×ÀÑÎÂÛÅ
Âûõîä «Îïåðàöèè Silent Storm» ñîâåðøåííî
ñïðàâåäëèâî ñ÷èòàåòñÿ ëó÷øèì ñîáûòèåì â òÿ-
æåëîé æèçíè æàíðà òàêòè÷åñêèõ èãð çà ïîñ-
ëåäíèå íåñêîëüêî ëåò. Îäíîãî ýòîãî äîñòàòî÷-
íî, ÷òîáû áðûçãàòü ñëþíîé â ïðåäâêóøåíèè àï-
ïåòèòíîãî add-on�à. Íàñêîëüêî âêóñíûì îêà-
æåòñÿ ñâåæåíüêîå áëþäî îò «Íèâàëà», âû óç-
íàåòå óæå â ñëåäóþùåì íîìåðå.

DISGAEA: HOUR OF DARKNESS
Àìåðèêàíöû óæå áîëåå ïîëóãîäà íàñëàæäàþò-
ñÿ ýòîé çàìå÷àòåëüíîé òàêòè÷åñêîé RPG. Îíà
îêàçàëàñü ãëîòêîì ñâåæåãî âîçäóõà äëÿ òåõ,
êîìó ïðîòèâåí ïîïñîâûé ñåðèàë Final Fantasy è
ñêó÷åí ñþæåò Fire Emblem èëè Onimusha
Tactics. Ñòàðàíèÿìè Koei èãðà èçäàåòñÿ â Åâðî-
ïå, ìû æå îáåùàåì âàì íå òîëüêî ïîäãîòîâèòü
ñâîåâðåìåííî îáçîð, íî è ñäåëàòü ïîëíîöåí-
íóþ ïîäáîðêó ñîâåòîâ äëÿ òåõ, êòî ðåøèòñÿ íà
ïîêóïêó ýòîãî «ïîæèðàòåëÿ âðåìåíè».

TALES OF SYMPHONIA
Îäèí èç ãëàâíûõ RPG-õèòîâ íà GameCube â
ýòîì ãîäó äîëæåí ïîÿâèòüñÿ è â ÑØÀ, è â Åâðî-
ïå. Îäíàêî åñëè êîíñîëè îò Nintendo ó âàñ íåò,
íå ðàññòðàèâàéòåñü � êîãäà-íèáóäü èãðó ïåðå-
âåäóò è íà PlayStation 2. Ìû æå óæå ñåé÷àñ çíà-
åì î íåé ïî÷òè âñå, è â íàøåì ïîäðîáíîì ìàòå-
ðèàëå îáúÿñíèì, ïî÷åìó âàì íåïðåìåííî ñëå-
äóåò îòêëàäûâàòü äåíüãè íà ïîêóïêó.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 19-ãî ìàÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì





ÅÑËÈ ÒÛ ÃÅÉÌÅÐ � ÒÛ ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈØÜ!

Sacred � åùå îäíà RPG íà
íàøåé îáëîæêå. Ó Diablo II
íàêîíåö-òî ïîÿâèëñÿ êîí-
êóðåíò.
Ðåöåíçèè íà Far Cry,
Unreal Tournament 2004,
Battlefield Vietnam è äðóãèå
âûøåäøèå õèòû!
Äâà «Ðàçãîâîðà ïî äóøàì» �
ó íàñ â ãîñòÿõ ñîçäàòåëü
Postal è ïðîîáðàç ãåðîÿ 
Max Payne.
Îáçîð âñåõ àêòóàëüíûõ
MMORPG, ðåïîðòàæ î
STALKER è ïîëíàÿ èñòîðèÿ
ñåðèè Duke Nukem!

Íèêàêîãî ìóñîðà 
è íåâíÿòíûõ òåì,
í à ñ ò î ÿ ù è é
ãåéìåðñêèé ðàé

ÒÎËÜÊÎ PC ÈÃÐÛ

Ïðàâèëüíûé
îáúåì
240 ñòðàíèö

Ïðàâèëüíàÿ
êîìïëåêòàöèÿ
3 CD èëè DVD

Ïðàâèëüíàÿ
öåíà

90 Ð
Ó

Á
Ë

Å
É

5é íîìåð óæå â ïðîäàæå

èëè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!
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