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Â ýòîì ãîäó âûøëî òàê, ÷òî
âûñòàâêà E3 çàêîí÷èëàñü
îäíîâðåìåííî ñ çàâåðøå-
íèåì ðàáîòû íàä ýòèì íî-
ìåðîì «ÑÈ», è äåëåãàöèÿ
íàøåãî èçäàòåëüñòâà åùå
íå âåðíóëàñü èç ñîëíå÷íîé
Êàëèôîðíèè. Ìû óñïåëè
ïîäãîòîâèòü ïîäáîðêó ñà-
ìûõ âàæíûõ íîâîñòåé è âïå-
÷àòëÿþùóþ ôîòîãàëåðåþ, à
òàêæå ïîäðîáíûé ìàòåðèàë
îá îäíîé èç ñàìûõ çàìåò-
íûõ èãð âûñòàâêè � MGS 3:
Snake Eater. Íî, ïîíÿòíîå
äåëî, ñàìîå èíòåðåñíîå âàñ
æäåò âïåðåäè! Â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå ìû ïîäðîáíî
ðàññêàæåì î âñåì íàèáîëåå
èíòåðåñíîì, ÷òî óñïåëè
ïîñìîòðåòü íà E3 2004. Âïå-
÷àòëåíèÿ îò áóäóùèõ õèòîâ,
èíôîðìàöèÿ, ïî÷åðïíóòàÿ â
ðåçóëüòàòå îáùåíèÿ ñ ðàç-
ðàáîò÷èêàìè, âèäåîðîëèêè
è ýêñêëþçèâíûå ñêðèíøî-
òû, � âñå ýòî áóäåò âêëþ÷å-
íî â ðåïîðòàæ! 
Âûñòàâêà E3 âî ìíîãîì îïðå-
äåëèëà ðàçâèòèå èíäóñòðèè
íà ãîä âïåðåä, áûëè ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàíû âñå îñíîâ-
íûå õèòû, ÷òî æäóò íàñ â
2004 ãîäó, è â íàøèõ ëåòíèõ
íîìåðàõ ìû íå ðàç åùå áó-
äåì âîçâðàùàòüñÿ ñíîâà è
ñíîâà ê òîìó, î ÷åì óçíàëè
çäåñü, âñïîìèíàòü î âñå áî-
ëåå ìåëêèõ ïîäðîáíîñòÿõ
ãåéìïëåÿ è îáåùàíèÿõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ. Ìû óâèäåëè
Nintendo DS è Sony PSP, è òå-
ïåðü ìîæåì òðåçâî îöåíè-
âàòü àíîíñû íîâûõ èãð, ìû
çíàåì ÷òî æäàòü îò Phantom
è ApeXtreme, êàêèå ïëàíû íà
ñëåäóþùèé ãîä åñòü ó âåäó-
ùèõ ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäà-
òåëåé. Ñþðïðèçû áóäóò � êàê
æå áåç ýòîãî � íî ìû ãîòîâû ê
íèì, è íàøè ÷èòàòåëè âñåãäà
áóäóò äåðæàòü ðóêó íà ïóëüñå
èíäóñòðèè. Âìåñòå ñî ñâîèì
ëþáèìûì æóðíàëîì.
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CODEMASTERS ÁÁÓÄÅÒ èçäà-
âàòü Second Sight � íîâûé àìáèöèîç-
íûé ïðîåêò Free Radical Design. Èãðà
ðàçðàáàòûâàåòñÿ äëÿ PlayStation 2,
Xbox è GameCube. 

ÊÎÌÏÀÍÈß AARGONAUT îáúÿ-
âèëà î òîì, ÷òî ðàáîòàåò íàä ïîêà
íå íàçâàííûìè ïðîåêòàìè äëÿ PSP è
Nintendo DS. 

UBISOFT ÁÁÓÄÅÒ èçäàòåëåì
Star Ocean: Till the End of Time â Åâ-
ðîïå. Â ýòîì ðåãèîíå èãðà äîëæíà
âûéòè îñåíüþ. 

ÄÀÒÀ ßßÏÎÍÑÊÎÃÎ ÐÅËÈÇÀ
Final Fantasy XII ïåðåíåñåíà ñ ëåòà
2004 ãîäà íà âåñíó 2005. Òî åñòü, ïî
ñóòè, íà ãîä. Îòãîâîðêà áàíàëüíà:
ðàçðàáîò÷èêè õîòÿò óëó÷øèòü êà÷å-
ñòâî ôèíàëüíîãî ïðîäóêòà. Íî, ó÷è-
òûâàÿ, íàñêîëüêî ñèëüíî Square Enix
îòîäâèíóëà äàòó âûõîäà, ìîæíî
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî íàñòîÿùàÿ ïðè÷è-
íà òàêîãî ðåøåíèÿ áîëåå ñåðüåçíàÿ. 

MICROSOFT ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß
ñîêðàòèòü êîëè÷åñòâî ðàáîòíèêîâ â
Microsoft Game Studios ñ 1200 äî
1000 ÷åëîâåê. Ýòî ñâÿçàíî ñ òåì,
÷òî çà ïîñëåäíèå ìåñÿöû çíà÷èòåëü-
íî âîçðîñëî êîëè÷åñòâî íåçàâèñè-
ìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ, ñîçäàþùèõ èã-
ðû äëÿ Xbox. Â ñâÿçè ñ ýòèì
Microsoft ñîáèðàåòñÿ ñîêðàòèòü êî-
ëè÷åñòâî âíóòðåííèõ ïðîåêòîâ. 

ÏÎ ÍÍÅÂÛßÑÍÅÍÍÛÌ ÏÎÊÀ
ÏÐÈ×ÈÍÀÌ äàòà âûõîäà Driv3r
äëÿ PS2 è Xbox ïåðåíåñåíà ñ 1 íà 21
èþíÿ.

GRAY MMATTER, íîâàÿ èãðà îò
àâòîðà Gabriel Knight, íå óãîäèëà ðó-
êîâîäñòâó DreamCatcher, à ïîòîìó
ðàçðàáîòêà ïðîåêòà çàìîðîæåíà.

Â ÄÄÐÓÆÍÓÞ ÑÑÅÌÜÞ Sports
Interactive âëèëàñü ñòóäèÿ Out of the
Park Developments, èçâåñòíàÿ ñâîèì
áåéñáîëüíûì ìåíåäæåðîì Out of the
Park Baseball, íîâàÿ ÷àñòü êîòîðîãî
âûéäåò óæå ïîä ìàðêîé SI.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Activision ïîäâåëà èòîãè ôèíàíñî-
âîãî ãîäà. Ïî ñðàâíåíèþ ñ

ïðîøëûì ãîäîì äîõîä êîìïàíèè âû-
ðîñ íà 10% è ñîñòàâèë $947.7 ìëí.
Ïðèáûëü âîçðîñëà ñ $66.2 ìëí. äî
$77.7 ìëí. Â òåêóùåì ãîäó Activision
íàäååòñÿ ïðåîäîëåòü «ïñèõîëîãè-
÷åñêèé» áàðüåð â $1 ìëðä. (÷òî äî
ñèõ ïîð óäàâàëîñü ñ÷èòàííûì åäèíè-
öàì � òàêèì ãèãàíòàì, êàê Electronic
Arts è Take Two). Áåãëîãî âçãëÿäà íà
ëèíåéêó ãîòîâÿùèõñÿ ê âûõîäó ïðî-
åêòîâ äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ïîíÿòü:
ïðîãíîçû èçäàòåëüñòâà âïîëíå îï-

ðàâäàíû. Âî-ïåðâûõ, â ñåíòÿáðå ìî-
æåò-òàêè âûéòè Doom III. Âî-âòîðûõ,
â ýòîì ãîäó Activision ïëàíèðóåò âû-
ïóñòèòü ñèêâåëû True Crime, Tony
Hawk�s Underground è Call of Duty.
Âñå ýòè èãðû ñòàëè õèòàìè, òàê ÷òî è
ïðîäîëæåíèÿ ïóáëèêà íàâåðíÿêà
ïðèìåò íà óðà. Êðîìå òîãî, ñåé÷àñ
âîâñþ êèïèò ðàáîòà íàä ïðîåêòîì
ïî ëèöåíçèè ôèëüìà Spider-Man 2.
Îðèãèíàëüíûé Spider-Man ðàçîøåë-
ñÿ òèðàæîì àæ â 3 ìëí. êîïèé. Èçäà-
òåëü æå íàäååòñÿ, ÷òî ñèêâåë ñòà-
íåò åùå áîëåå óñïåøíûì. 

ACTIVISION ÕÎ×ÅÒ ÇÀÐÀÁÎÒÀÒÜ ÌÈËËÈÀÐÄ

Èãðîâîå ïîäðàçäåëåíèå Sony ñ
êàæäûì ãîäîì ïðèíîñèò êîðïî-

ðàöèè âñå ìåíüøå è ìåíüøå äåíåã.
Äîõîä Sony Computer Entertainment
çà ôèíàíñîâûé ãîä ñîñòàâèë $7.2
ìëðä., ÷òî íà 18% íèæå ïðîøëîãîä-
íåãî ïîêàçàòåëÿ. Îáúåì ïðèáûëè æå
ñíèçèëñÿ íà 40%. Ãëàâíàÿ ïðè÷èíà
ýòîãî � ïàäåíèå òåìïà ïðîäàæ PS2.
Çà ïðîøåäøèé ôèíàíñîâûé ãîä â ìè-
ðå áûëî ïðîäàíî 20.1 ìëí. êîíñîëåé.
Ýòî íà 11% ìåíüøå, ÷åì ãîä íàçàä.
Ïðè ýòîì ñàìûé çíà÷èòåëüíûé ñïàä

íàáëþäàåòñÿ â ÑØÀ, íàèáîëåå ñòðà-
òåãè÷åñêè âàæíîì äëÿ Sony ðåãèîíå,
� 37%. Â òî æå âðåìÿ, ýòî íåèçáåæ-
íûé ïðîöåññ. PS2 âîøëà â çàâåðøà-
þùóþ ñòàäèþ ñâîåãî æèçíåííîãî
öèêëà, òàê ÷òî îæèäàòü ðîñòà ïðî-
äàæ òåïåðü óæå íå ïðèõîäèòñÿ. Ñà-
ìà Sony ïðîãíîçèðóåò, ÷òî â áóäó-
ùåì ãîäó êîíñîëåé áóäåò ïðîäàíî
ìåíüøå åùå íà 30%. Ïðè ýòîì ïðè-
áûëü ñíèçèòñÿ åùå ñèëüíåå, òàê êàê
öåíà PS2 ê òîìó âðåìåíè óïàäåò.
Âñå âûøåñêàçàííîå íå äîëæíî

ñëóæèòü ïîâîäîì äëÿ áåñïîêîé-
ñòâà çà ñóäüáó êîíñîëè. Èãðû äëÿ
íåå ïðîäàþòñÿ âñå ëó÷øå è ëó÷øå.
Çà ãîä áûëî ïðîäàíî 222 ìëí. êî-
ðîáîê. Ýòî íà 17% âûøå ïðîøëî-
ãîäíåãî ïîêàçàòåëÿ. Òî åñòü, ìàð-
êåòèíãîâàÿ ìàøèíà Sony ðàáîòàåò
ïðåâîñõîäíî. Â êîíöå êîíöîâ, ïðî-
èçâîäèòåëè êîíñîëåé âñåãäà ïîëó-
÷àëè îñíîâíóþ ÷àñòü ïðèáûëè íå îò
ïðîäàæè ñàìèõ ïðèñòàâîê, à îò
èãð. È â ýòîì ñìûñëå äåëà SCE èäóò
âåñüìà è âåñüìà óñïåøíî. 

ÇÀÊÀÒ PLAYSTATION 2?

Midway îïóáëèêîâàëà î÷åðåä-
íîé ãîäîâîé îò÷åò. Õîòÿ äåëà

êîìïàíèè èäóò ëó÷øå, ÷åì ïðîãíîçè-
ðîâàëè àíàëèòèêè, ôèíàíñîâûå ïî-
êàçàòåëè âñå ðàâíî íèæå, ÷åì â
ïðîøëîì ãîäó. Ýòî äàæå íåñìîòðÿ
íà âûõîä The Suffering � âåñüìà óñ-
ïåøíîãî â êîììåð÷åñêîì ïëàíå ïðî-
åêòà (ëó÷øåãî èç âñåõ, ÷òî Midway
âûïóñêàëà çà ïîñëåäíåå âðåìÿ). Â
ñâÿçè ñ ýòèì Ñàìíåð Ðåäñòîóí
(Sumner Redstone), ãëàâà Viacom,
îáúÿâèë î íàìåðåíèè êóïèòü êîíò-
ðîëüíûé ïàêåò àêöèé Midway. Ðåäñ-
òîóí óæå ÿâëÿåòñÿ êðóïíåéøèì àê-
öèîíåðîì êîìïàíèè. Åãî ïàêåò ñîñ-
òàâëÿåò 49.3%. Îí ñîáèðàåòñÿ óâå-
ëè÷èòü åãî êàê ìèíèìóì äî 60%. Ñó-

äÿ ïî âñåìó, ó Ðåäñòîóíà áîëüøèå
ïëàíû â îòíîøåíèè Midway. Îí ïî-
îáåùàë, ÷òî èçìåíåíèÿ âíóòðè êîì-
ïàíèè (ê ëó÷øåìó, ðàçóìååòñÿ) íà÷-
íóòñÿ â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ.
Äëÿ íàñ ýòî î÷åíü äàæå õîðîøàÿ
íîâîñòü. Êîíå÷íî, íèêòî íå ìîæåò
ïîðó÷èòüñÿ, ÷òî Ðåäñòîóí ñäåëàåò
âñå èìåííî òàê, êàê îáåùàåò. Îä-
íàêî íûíåøíåå ïîëîæåíèå Midway
îñòàâëÿåò æåëàòü ìíîãî ëó÷øåãî.
Íè îáèëèåì õèòîâ, íè âûñîêèìè
ïðîäàæàìè èçäàòåëüñòâî íå ðàäó-
åò íè íàñ, íè ñåáÿ. Òàê ÷òî ïðèòîê
«ñâåæåé êðîâè» (à åãî-òî è îáåùà-
åò Ðåäñòîóí) äîëæåí áëàãîïðèÿòíî
îòðàçèòüñÿ íà äåÿòåëüíîñòè êîì-
ïàíèè. 

ÍÎÂÛÉ ÂËÀÄÅËÅÖ MIDWAY

Íåñêîëüêî íåäåëü íàçàä áðîêå-
ðñêàÿ êîìïàíèÿ GNI ïðèîáðå-

ëà 5.1% àêöèé Eidos, íî íå ñêàçàëà,
îò ÷üåãî èìåíè ñîâåðøàëàñü ñäåë-
êà. Òóò æå ïîïîëçëè ñëóõè, ÷òî íåê-
òî ïëàíèðóåò çàõâàòèòü êîíòðîëü
íàä Eidos � èìåííî ïîýòîìó îí è íå
æåëàåò íàçûâàòüñÿ. Íåêîòîðûå

àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî çà ñäåëêîé
ìîæåò ñòîÿòü Ðîáåðò Áîííüå
(Robert Bonnier), áûâøèé ãëàâà
Scoot.com. Ýòîò ÷åëîâåê óæå íå
ðàç èñïîëüçîâàë ñâîå âëèÿíèå â
ôèíàíñîâûõ êðóãàõ äëÿ ïîêóïêè
êðóïíûõ ïàêåòîâ àêöèé êîìïàíèé. 
Â íà÷àëå ãîäà èíâåñòèöèîííàÿ êîì-

ïàíèÿ Schroders êóïèëà 22% àêöèé
Eidos, ñòàâ åå êðóïíåéøèì àêöèî-
íåðîì. Òàêèì îáðàçîì, îíà òîæå
ïîïàëà ïîä ïîäîçðåíèå. Îäíàêî
àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî ïëàíîâ ïîã-
ëîùåíèÿ Eidos ó Schroders íåò � åå
èíòåðåñóþò ëèøü ïðèíîñÿùèå äî-
õîä èíâåñòèöèè.

EIDOS ÇÀÁÎÒÈÒÑß Î 
ÑÂÎÅÉ ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÈ
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Åñëè âû âíèìàòåëüíî ñëåäèëè çà
íîâîñòÿìè, ïîñòóïàâøèìè â òå-

÷åíèå ãîäà, òî íàâåðíÿêà çàìåòè-
ëè, ÷òî äåëà Interplay øëè âñå õóæå
è õóæå. Ñèòóàöèÿ ñòàëà íàñòîëüêî
óãðîæàþùåé, ÷òî êîìïàíèÿ ìîæåò
ñòàòü áàíêðîòîì â òå÷åíèå íåñ-
êîëüêèõ ìåñÿöåâ, åñëè ÷òî-òî êàð-
äèíàëüíî íå èçìåíèòñÿ. Èç ãîäîâî-
ãî îò÷åòà Interplay âèäíî, ÷òî èçäà-
òåëüñòâî íå ñìîãëî ðàñïëàòèòüñÿ
ïî ñâîèì òåêóùèì îáÿçàòåëüñòâàì
ïåðåä êðåäèòîðàìè, íå ïîëíîñòüþ
ðàññ÷èòàëîñü ñ ãîñóäàðñòâîì ïî
íàëîãàì è çàäîëæàëî îêîëî $250
òûñ. àðåíäíûõ ïëàòåæåé, èç-çà ÷å-
ãî åìó, âîçìîæíî, â ñàìîå áëèæàé-
øåå âðåìÿ ïðèäåòñÿ îñâîáîäèòü
ñâîé îôèñ â Êàëèôîðíèè. Interplay

ïîòåðÿëà ïðàâà íà èçäàíèå Baldur�s
Gate 3 è ìîæåò ëèøèòüñÿ ëèöåíçèè
Baldur�s Gate: Dark Alliance.
Âàðèàíòîâ äàëüíåéøåãî ðàçâèòèÿ
ñîáûòèé ìîæåò áûòü âñåãî äâà. Ëè-
áî ïðîèñõîäèò íå÷òî èç ðÿäà âîí
âûõîäÿùåå è Interplay íàõîäèò êîì-
ïàíèþ, ãîòîâóþ êóïèòü èçäàòåëü-
ñòâî öåëèêîì, çàêëþ÷èòü ñîãëàøå-
íèå î ñëèÿíèè èëè ïðåäîñòàâèòü
êðóïíûé êðåäèò (âñå ýòî ìàëîâåðî-
ÿòíî), ëèáî Interplay îáúÿâèò ñåáÿ
áàíêðîòîì. Òîãäà âñå ïðèíàäëåæà-
ùèå êîìïàíèè àêòèâû áóäóò ðàñï-
ðîäàíû ñ ìîëîòêà. È ñóäüáó
Baldur�s Gate, Fallout è äðóãèõ çíà-
ìåíèòûõ ñåðèàëîâ áóäóò îïðåäå-
ëÿòü óæå ñîâñåì äðóãèå èçäàòåëü-
ñòâà. 

INTERPLAY ÌÎÆÅÒ
ÎÁÀÍÊÐÎÒÈÒÜÑß

Èñïàíñêèé ñóä ðàññìîòðåë èñê
ïðîòèâ ìàãàçèíà Innovagames,

ïðåäëàãàâøåãî ïîêóïàòåëÿì ïðè-
îáðåñòè ìîä-÷èïû äëÿ êîíñîëåé.
Ñóäüÿ ïðèøåë ê âûâîäó, ÷òî â èñ-
ïàíñêèõ çàêîíàõ íåò óêàçàíèÿ íà
òî, ÷òî ðàñïðîñòðàíåíèå òàêèõ
÷èïîâ çàïðåùåíî. Ïî ñóòè, ýòî îç-
íà÷àåò, ÷òî â Èñïàíèè òåïåðü ñî-
âåðøåííî ëåãàëüíî ìîæíî ìîäè-

ôèöèðîâàòü ïðèñòàâêè. Â çàêîíàõ
ýòîé ñòðàíû åñòü ñòàòüÿ, êîòîðàÿ
çàïðåùàåò ðàñïðîñòðàíåíèå óñò-
ðîéñòâ, ñíèìàþùèõ ðåãèîíàëüíóþ
çàùèòó ñ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷å-
íèÿ. Îäíàêî ôîðìóëèðîâêà òàêî-
âà, ÷òî èãðû ïðîãðàììíûì îáåñïå-
÷åíèåì íå ñ÷èòàþòñÿ, à ïîòîìó íà
íèõ åãî äåéñòâèå íå ðàñïðîñòðà-
íÿåòñÿ.

ÈÑÏÀÍÈß ËÅÃÀËÈÇÎ-
ÂÀËÀ ÌÎÄ-×ÈÏÛ

Áîëåå ïîëóãîäà íàçàä Ñàé-
ìîí Äæåôôðè (Simon

Jeffrey) ïîäàë â îòñòàâêó, îñòà-
âèâ ïîñò ïðåçèäåíòà LucasArts.
È òîëüêî ñåé÷àñ êîìïàíèÿ íàêî-
íåö-òî îáúÿâèëà î íàçíà÷åíèè
íîâîãî ÷åëîâåêà íà ýòó äîëæ-
íîñòü. Èì ñòàë Äæèì Âàðä (Jim
Ward), â íàñòîÿùåå âðåìÿ ðàáî-
òàþùèé â LucasFilm è âîçãëàâëÿ-
þùèé òàì îòäåë ìàðêåòèíãà è
ðàñïðîñòðàíåíèÿ. Ñîáñòâåííî,
îí íå ïëàíèðóåò óõîäèòü èç
LucasFilm â ñâÿçè ñ íîâûì íàçíà-
÷åíèåì. Õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ýòî íèêàê íå ïîâëèÿåò íà êà÷å-
ñòâî åãî ðàáîòû íà ñòîëü îòâåò-
ñòâåííîì ïîñòó â LucasArts.
Îáúÿâëåíèå î íàçíà÷åíèè Âàðäà
íà íîâóþ äîëæíîñòü áûëî ïðèó-
ðî÷åíî ê îôèöèàëüíîìó àíîíñó
Star Wars: Knights of the Old
Republic II. 

ÍÎÂÛÉ ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ 
LUCASARTS
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ÑÎÑÒÎßËÑß ÎÎÔÈÖÈÀËÜ-
ÍÛÉ ÀÀÍÎÍÑ UFO: Aftershock îò
Cenega Publishing è ALTAR
Interactive. Èãðà, êàê íåòðóäíî äîãà-
äàòüñÿ, ÿâëÿåòñÿ ïðÿìûì ïðîäîëæå-
íèåì îòíîñèòåëüíî ïîïóëÿðíîé òàê-
òè÷åñêîé èãðû UFO: Aftermath.

ETROM: TTHE AASTRAL
ESSENSE óâèäèò ñâåò íå ðàíüøå
êîíöà òåêóùåãî ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß MMICROSOFT ïî-
äåëèëàñü ñ îáùåñòâåííîñòüþ ñâî-
åé ðàäîñòüþ � ñóììàðíûé òèðàæ
Age of Empires, Age of Empires 2:
Age of Kings è Age of Mythology ñî
âñåìè add-on�àìè è ñáîðíèêàìè
ïðåâûñèë ïÿòíàäöàòü ìèëëèîíîâ
êîïèé.

ÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ ýêøí/RPG
Bard�s Tale áóäåò îçâó÷åí áðèòàíñ-
êèì àêòåðîì Êýðè Ýëâñîì, èçâåñò-
íûì ãëàâíîé ðîëüþ â ôèëüìå Robin
Hood: Men in Tights è âòîðîñòåïåííû-
ìè ðîëÿìè � â Liar Liar è Shadow of
the Vampire.

ÓÆÅ ÂÂ ÈÈÞËÅ ÍÍÀ ÏÏÐÈËÀÂ-
ÊÀÕ ïîÿâèòñÿ EverQuest: Omens of
War � âîñüìîé ïî ñ÷åòó expansion
pack ê ïîïóëÿðíåéøåé MMORPG.

PARADOX EENTERTAINMENT
ðàáîòàåò íàä âòîðîé ÷àñòüþ Hearts
of Iron.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êîìïàíèÿ VU Games ðàçîãíàëà
ñðàçó äâå ïðèíàäëåæàùèå åé

ñòóäèè. Ïîòåðÿ ëèöåíçèè íà òîðãî-
âóþ ìàðêó NASCAR ïðèâåëà ê çàê-
ðûòèþ Papyrus, âûïóñêàâøåé ãî-
íî÷íûå ñèìóëÿòîðû óæå áîëåå äå-

ñÿòêà ëåò. ×òî áóäåò ñ åå ñîòðóäíè-
êàìè, ïîêà íå ÿñíî. Âòîðàÿ ïîñòðà-
äàâøàÿ � ñòóäèÿ Impressions
Games, îòâåòñòâåííàÿ çà Caesar,
Lords of the Realm è åùå ðÿä ïðîåê-
òîâ. Ïðàâäà, ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè

ñòîèò ñêàçàòü, ÷òî îñíîâíîé ñîñ-
òàâ Impressions ïîêèíóë ñòóäèþ
áîëüøå ãîäà íàçàä è òåïåðü ðàáî-
òàåò íàä Immortal Cities: Children of
the Nile â ñîçäàííîé èìè æå êîìïà-
íèè Tilted Mill Entertainment. 

Ä îõîä Electronic Arts çà ôè-
íàíñîâûé ãîä, îêîí÷èâøèé-

ñÿ 31 ìàðòà, ñîñòàâèë $2.96
ìëðä. Öèôðà ñàìà ïî ñåáå âïå-
÷àòëÿåò. Îäíàêî åùå áîëüøå
âïå÷àòëÿåò òîò ôàêò, ÷òî îíà íà
19% ïðåâûøàåò ïðîøëîãîäíèé

ïîêàçàòåëü. Ïðèáûëü êîìïàíèè
âûðîñëà àæ íà 82% è äîñòèãëà
îòìåòêè â $577 ìëí. Òàêèì îá-
ðàçîì,. Electronic Arts â î÷åðåä-
íîé ðàç äîêàçàëà, ÷òî îíà ÿâëÿ-
åòñÿ êðóïíåéøèì è ñàìûì óñ-
ïåøíûì èãðîâûì èçäàòåëü-

ñòâîì. Çà ïðîøåäøèé ãîä 27 (!)
ïðîåêòîâ EA ðàçîøëèñü òèðà-
æàìè ñâûøå 1 ìëí. êîïèé. Êîíêó-
ðåíòàì îñòàåòñÿ òîëüêî çàâèäî-
âàòü. Â ïðåäñòîÿùåì ãîäó
Electronic Arts ïëàíèðóåò çàðà-
áîòàòü $3.2 � $3.4 ìëðä. 

ELECTRONIC ARTS ÑÍÎÂÀ ÍÀ ÂÛÑÎÒÅ

ÒÎÒÀËÜÍÛÉ ÐÀÇÃÎÍ

Âîòëè÷èå îò êîíêóðåíòîâ,
Microsoft íå ïîêàçûâàëà íà E3

íîâîå æåëåçî, ñôîêóñèðîâàâøèñü
èñêëþ÷èòåëüíî íà êîíòåíòå. Áëàãî
ëèíåéêà ïðîåêòîâ íà ñåé ðàç ïîçâî-
ëÿëà ñäåëàòü òàêîé øàã. Íàèáîëåå
îæèäàåìîé èãðîé, åñòåñòâåííî,
áûë Halo 2 � îíà äîëæíà ïîñòóïèòü
íà ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ (â ÑØÀ) óæå
9 íîÿáðÿ. Äðóãèå ãðîìêèå ïðîåêòû
� MechAssault 2: Lone Wolf è Full
Spectrum Warrior. Íå ñòîèò çàáû-
âàòü è îá ýêñêëþçèâíîì (åñëè íå
ó÷èòûâàòü PC) øóòåðå Doom III. Äëÿ
íåãî âëàäåëüöàì êîíñîëè ïîîáåùà-
ëè êîîïåðàòèâíûé ðåæèì. Ïîêëîí-
íèêàì ãîíîê äîëæíà ïîíðàâèòüñÿ
íîâàÿ èãðà îò Microsoft Game
Studios, Forza Motorsport. Â íåé ãåé-

ìåðàì ïîçâîëÿò ñàìîñòîÿòåëüíî
ñîçäàâàòü è ìîäèôèöèðîâàòü ñðåä-
ñòâà ïåðåäâèæåíèÿ. Íåìàëî íîâûõ
èíòåðåñíûõ ïðîåêòîâ ïðåäñòàâèëè
è íåçàâèñèìûå ðàçðàáîò÷èêè � ìû
îáÿçàòåëüíî ðàññêàæåì î íèõ â îò-
äåëüíîì ìàòåðèàëå.
Íå îáîøëîñü è áåç öèôð. Microsoft
ñîîáùèëà î òîì, ÷òî óæå ïðîäàíî
14 ìèëëèîíîâ ñèñòåì Xbox. Ýòî
çíà÷èòåëüíî ìåíüøå, ÷åì ó Sony,
îäíàêî áîëüøå, ÷åì ó Nintendo.  Ñà-
ìîé æå âàæíîé áèçíåñ-íîâîñòüþ
ÿâëÿåòñÿ àíîíñ òîãî, ÷òî èãðû îò
EA Sports áóäóò îòíûíå ïîääåðæè-
âàòü ñåðâèñ Xbox Live (ðàíåå
Electronic Arts åãî óïîðíî èãíîðèðî-
âàëà). Ýòî áîëüøàÿ ïîáåäà äëÿ
Microsoft. 

MICROSOFT ÄÅËÀÅÒ ÑÒÀÂÊÓ ÍÀ ÈÃÐÛ
Halo 2

MechAssault 2: Lone WolfFull Spectrum WarriorForza MotorsportFable





ÍÎÂÎÑÒÈ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

TITUS IINTERACTIVE îáúÿâèëà
î ðàçðàáîòêå ñòóäèåé Milestone èã-
ðû Lamborghini FX î ãîíêàõ íà ëåãåí-
äàðíûõ ñóïåðàâòîìîáèëÿõ... ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì îãíåñòðåëüíîãî îðó-
æèÿ.

ÃÐßÄÅÒ ÄÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ ê
Massive Assault ïîä íàçâàíèåì
Massive Assault: Phantom
Renaissance. Øåñòü íîâûõ ïëàíåò,
äâå êàìïàíèè, äâàäöàòü ñöåíàðèåâ,
äåñÿòü þíèòîâ, ñîâìåñòèìîñòü ñ
Massive Assault Network � âñå ýòî
æäåò ôýíîâ îðèãèíàëüíîé Massive
Assault. Ê ñîæàëåíèþ, êîãäà èìåííî
æäåò � íåèçâåñòíî.

CLUB FFOOTBALL 22005, íîâàÿ
èãðà â èçâåñòíîé ñåðèè îò Code-
masters, ïîÿâèòñÿ òàêæå è íà PC.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Áóêâàëüíî ïåðåä ñäà÷åé ýòîãî
íîìåðà â ïå÷àòü çàâåðøèëàñü

âûñòàâêà Electronic Entertainment
Expo 2004. Îôèöèàëüíàÿ ñòàòèñ-
òèêà âåñüìà âîîäóøåâëÿåò. Â ýòîì
ãîäó ñâîè ñòåíäû îðãàíèçîâàëè 180
íîâûõ äëÿ E3 ó÷àñòíèêîâ. Èç áîëåå
÷åì 5000 ïðåäñòàâëåííûõ ïðîäóê-
òîâ (â îñíîâíîì, êîìïüþòåðíûõ è
âèäåîèãð) 1000 áûëè ïîêàçàíû
âïåðâûå. E3 áûëà è îñòàåòñÿ êðóï-
íåéøåé ïðîôèëüíîé âûñòàâêîé â
ìèðå, è, ïîìèìî âèäèìîé ÷àñòè
(àíîíñû íîâûõ èãð), çäåñü è åñòü è
íåâèäèìàÿ � çàêëþ÷àþòñÿ âàæíûå
ñäåëêè, íàëàæèâàþòñÿ êîíòàêòû,
ïðîâîäÿòñÿ ñåìèíàðû äëÿ ðàçðà-
áîò÷èêîâ è èçäàòåëåé, îáñóæäàþò-
ñÿ âàæíûå äëÿ èíäóñòðèè ïðîáëå-
ìû. Â ýòîì ãîäó áîëåå 160 ýêñïåð-
òîâ äåëèëèñü ñâîèì îïûòîì è ñâîè-

ìè èäåÿìè ñ êîëëåãàìè. Âïðî÷åì,
íàøèì ÷èòàòåëÿì ãîðàçäî âàæíåå
èíôîðìàöèÿ îá èãðàõ. Â ýòîì íîìå-
ðå ìû ðàññêàæåì î ñàìûõ âàæíûõ
àíîíñàõ, à óæå â ñëåäóþùåì ïîÿ-
âèòñÿ ïîäðîáíåéøèé îò÷åò î âûñ-
òàâêå èç ïåðâûõ ðóê. 

ÄÅÑßÒÜ ËÅÒ E3!

Ï ðîèçîøëî äàâíî îæèäàåìîå
ñíèæåíèå öåíû íà PlayStation 2 �

äî $149. Ê ñîæàëåíèþ, ýòî ïîêà
âåðíî ëèøü äëÿ àìåðèêàíñêîãî
ðûíêà � â Åâðîïå íè÷åãî ïîäîáíîãî
íå ïðåäâèäèòñÿ. Õîòÿ åñòü èíôîð-
ìàöèÿ î òîì, ÷òî êîíêðåòíî â Ðîñ-
ñèè êîíñîëü òàêæå ìîæåò íåñêîëü-
êî ïîäåøåâåòü. Íà ýòîì Sony îñòà-
íàâëèâàòüñÿ íå ñîáèðàåòñÿ, öåíà
óïàäåò è åùå ðàç (äî $99),íî íà-
âåðíÿêà óæå íåñêîðî. Íà ïðåññ-
êîíôåðåíöèè áûëî çàÿâëåíî, ÷òî
êîìïàíèÿ ïðèëîæèò âñå óñèëèÿ äëÿ
òîãî, ÷òîáû óâåëè÷èòü æèçíåííûé
öèêë ñâîåé ñèñòåìû � ñî ñòàíäàðò-
íûõ øåñòè ëåò äî äåñÿòè, à ñíèæå-
íèå öåíû áóäåò ïîñòåïåííûì.
Âòîðàÿ è êóäà áîëåå âàæíàÿ íîâîñòü
êàñàåòñÿ PSP. Âïåðâûå áûëî ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàíî, êàê áóäåò âûãëÿäåòü
êîíñîëü. Îíà ïîõîæà (íî íå áîëåå
òîãî) íà ïðîòîòèï, ïîêàçàííûé ïóáëè-
êå â ïðîøëîì ãîäó, îäíàêî íåñêîëüêî
áîëüøå ïî ðàçìåðó. Ðàçìåð ýêðàíà �
4.3 äþéìà, ÷òî äîñòàòî÷íî ìíîãî äëÿ
ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû. Îáåùàþò, ÷òî
çàðÿäà àêêóìóëÿòîðà õâàòàåò íà äå-
ñÿòü ÷àñîâ ãåéìïëåÿ, ëèáî âîñåìü ÷à-
ñîâ ìóçûêè èëè äâà ñ ïîëîâèíîé ÷àñà
ïðîñìîòðà âèäåî. Íåñìîòðÿ íà îáè-
ëèå äîïîëíèòåëüíûõ âîçìîæíîñòåé,

PSP ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê îáû÷íàÿ
ïîðòàòèâíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà, îñíîâ-
íàÿ öåëåâàÿ àóäèòîðèÿ êîòîðîé �
ìóæ÷èíû â âîçðàñòå îò 18 äî 34 ëåò.
Íà âûñòàâêå áûëè àíîíñèðîâàíû
êîíêðåòíûå ïðîåêòû, âêëþ÷àÿ èãðû
ñåðèé Gran Turismo, Ridge Racer,
Metal Gear è Wipeout.
Çàòî î PlayStation 3 íà âûñòàâêå íå
áûëî ñêàçàíî íè÷åãî íîâîãî. Â î÷å-
ðåäíîé ðàç ïîäòâåðäèëè òî, ÷òî â
êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ
áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðîöåñ-
ñîð Cell è ñîîáùèëè, ÷òî ïåð-
âûå ïðîòîòèïû ðàáî÷èõ ñòàí-
öèé íà áàçå íîâîé òåõíîëîãèè
äîëæíû ïîÿâèòüñÿ óæå â êîíöå
ýòîãî ãîäà. À ïîêà íàì ïðåäñ-
òîèò íàñëàæäàòüñÿ ñåòåâûìè âîç-
ìîæíîñòÿìè PlayStation 2 � Sony
îáåùàåò, ÷òî ê Ðîæäåñòâó íà ïðè-
ëàâêàõ áóäåò ëåæàòü ñîòíÿ èãð ñ
online-ðåæèìîì.

SONY ÐÀÑÊÐÛÂÀÅÒ ÊÀÐÒÛ
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Çàãàäî÷íàÿ ïîðòàòèâíàÿ ñèñòå-
ìà Nintendo DS áûëà âïåðâûå

ïðîäåìîíñòðèðîâàíà ïóáëèêå. Àâ-
òîðû ìíîãèõ ôåéêîâûõ ôîòîãðàôèé
óãàäàëè, êîíñîëü âûãëÿäèò âïîëíå
îæèäàåìî. Ñ ôóíêöèîíàëüíîñòüþ
äåëî îáñòîèò íåñêîëüêî èíà÷å. «Íà-
÷èíêà» ñèñòåìû ïîçâîëÿåò âûâîäèòü
ãðàôèêó óðîâíÿ Nintendo 64, ïðè÷åì
íà îáîèõ ýêðàíàõ ñðàçó. Ïîíÿòíîå
äåëî, ÷òî íà îäíîì èç ýêðàíîâ ìîæ-
íî âûâîäèòü êàðòó è èíâåíòàðü, îñ-
âîáîäèâ ãåéìåðà îò íåîáõîäèìîñòè
íàæèìàòü íà ïàóçó è áðîäèòü ïî ìå-
íþ. Âòîðîé ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî
ðåàãèðóåò íà íàæàòèå (ïàëüöåì èëè
ñòèëóñîì), è Nintendo ïîçèöèîíèðó-
åò ýòó ôè÷ó êàê âîçìîæíîñòü ñîç-
äàâàòü äëÿ èãð àáñîëþòíî óíèêàëü-
íóþ ñèñòåìó óïðàâëåíèÿ. Â äîïîëíå-
íèå ê ýòîìó  èìååòñÿ åùå è âñòðîåí-
íûé ìèêðîôîí, è íàì îáåùàþò ïðî-
åêòû, ïîääåðæèâàþùèå ðàñïîçíà-
âàíèå ãîëîñà! ×òî êàñàåòñÿ ñåòåâûõ
âîçìîæíîñòåé, òî DS ìîæåò óñòà-
íàâëèâàòü WiFi-ñîåäèíåíèå ñ äðóãè-
ìè êîíñîëÿìè è âûõîäèòü â Èíòåð-
íåò. Ñðåäè ïðîäåìîíñòðèðîâàííûõ
íà âûñòàâêå ãîòîâûõ ïðèëîæåíèé
áûëà è ñèñòåìà îáìåíà ãðàôè÷åñêè-
ìè ñîîáùåíèÿìè (òåêñò è êàðòèíêè
ðèñóþòñÿ íà âòîðîì ýêðàíå, à çàòåì

îòïðàâëÿþòñÿ äðóçüÿì íà èõ DS). Íå
îáîøëîñü è áåç èãð � îò íîâîãî ïðî-
åêòà ñåðèè Metroid äî ðîëåâîé èãðû
îò Square Enix. Ïðåäñòàâèòåëü
Nintendo çàÿâèë, ÷òî â ßïîíèè è ÑØÀ
ñèñòåìà ïîÿâèòñÿ óæå â ýòîì ãîäó, â
Åâðîïå è Àâñòðàëèè � íà÷àëå ñëåäó-
þùåãî.
Íàïðîòèâ, î íàñëåäíèêå GameCube
áûëî ñêàçàíî ëèøü òî, ÷òî ðàáîòà
íàä íèì èäåò, è â íåì áóäóò èñïîëüçî-
âàíû ñòîëü æå îðèãèíàëüíûå ðåøå-
íèÿ, ÷òî è â Nintendo DS. Ãèïîòåòè÷åñ-
êèé ïðÿìîé ïîòîìîê Game Boy
Advance (ðàíåå ðå÷ü øëà î òîì, ÷òî
DS � åñòü òðåòèé ïóòü, è ýòî íå êîíêó-
ðåíò äëÿ GBA) äàæå íå áûë óïîìÿ-
íóò. Âèäèìî, ïîòîìó ÷òî êîìïàíèÿ
ïëàíèðóåò ìàêñèìàëüíî ïðîäëèòü
æèçíü ñâîåé ñóùåñòâóþùåé ñèñòå-
ìå. Ñ áîëüøîé ïîìïîé íà âûñòàâêå
ïðîäâèãàëèñü ñåòåâîé àäàïòåð
(áåñïðîâîäíîå ñîåäèíåíèå) è âîç-
ìîæíîñòü ïðîèãðûâàòü âèäåî.
×òî êàñàåòñÿ èãð, òî íàèáîëüøåé
íåîæèäàííîñòüþ îêàçàëñÿ òðåé-
ëåð íîâîé Legend of Zelda äëÿ
GameCube. Ãëàâíûé ãåðîé � âçðîñ-
ëûé Ëèíê (êàê â ðàííèõ òåõíè÷åñ-
êèõ äåìêàõ ïåðâîé ÷àñòè èëè â Soul
Calibur II), ñîîòâåòñòâåííî, êàðäè-
íàëüíî ñìåíèëàñü è àòìîñôåðà. 

ÏÓÒÜ NINTENDO
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Ubisoft ïðåäñòàâèëà íà E3 íåìàëî
àáñîëþòíî íîâûõ ïðîåêòîâ. Ñ

áîëüøîé ïîìïîé ïðîøëà ïðåçåíòà-
öèÿ íîâîãî Prince of Persia, ñèêâåëà
îäíîé èç ëó÷øèõ èãð ïðîøëîãî ãîäà.
Ðàçðàáîò÷èêè ïðîäåìîíñòðèðîâàëè
îøåëîìëÿþùóþ ãðàôèêó, íîâûé
âíåøíèé îáëèê ãëàâíîãî ãåðîÿ, à
òàêæå óïîðíî ïðîäâèãàëè â óìû æóð-
íàëèñòîâ ìûñëü î òîì, ÷òî êîíöåï-
öèÿ èãðû êàðäèíàëüíî ñìåíèëàñü. Â
îñíîâíîì ýòî êàñàåòñÿ îáíîâëåíèÿ
ñèñòåìû áîÿ, ãäå ïîÿâèëîñü áîëüøå
ñâîáîäû äåéñòâèé, è çíà÷èòåëüíî ïî-
ïîëíèëñÿ çàïàñ ïðèåìîâ. Prince of

Persia 2 âûéäåò áëèæå ê êîíöó ýòîãî
ãîäà íà âñåõ ïëàòôîðìàõ è íàâåðíÿ-
êà îêàæåòñÿ îäíèì èç îñíîâíûõ ïðå-
òåíäåíòîâ íà çâàíèå èãðû ãîäà.
Äðóãîé ãðîìêèé ñèêâåë � Splinter
Cell 3 � òàêæå áûë ïðåäñòàâëåí â
âèäå ðîëèêà. Íàø ëþáèìûé Ñýì Ôè-
øåð äîëæåí ïðåäîòâðàòèòü íîâóþ
Ìèðîâóþ âîéíó, óíè÷òîæèâ êîðåéñ-
êóþ òåððîðèñòè÷åñêóþ ãðóïïó.
Îáåùàþò íîâûé ãðàôè÷åñêèé äâè-
æîê, óìíûé AI è íåëèíåéíûå ìèññèè
� çäåñü âñå âïîëíå îæèäàåìî. Î
äàòå ðåëèçà è ïëàòôîðìàõ ïîêà íè-
÷åãî íå èçâåñòíî. 

ÏÐÈÍÖ 
ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß

Î áíîâëåííàÿ âåðñèÿ N-Gage �
âîò ãëàâíûé êîçûðü êîìïàíèè â

áîðüáå ñ êîíêóðåíòàìè. Îíà íà 20
ïðîöåíòîâ ìåíüøå, óäîáíåå â îáðà-
ùåíèè, ñíàáæåíà áîëåå ÿðêèì ýêðà-
íîì è ñïîñîáíà ðàáîòàòü áåç ïîäçà-
ðÿäêè 10 ÷àñîâ (â ðåæèìå èãðîâîé
ñèñòåìû). ×òîáû âñòàâèòü êàðòî÷êó ñ
èãðîé, òåïåðü íå íóæíî ðàçáèðàòü N-
Gage, íå òðåáóåòñÿ è áðîäèòü ïî ìå-
íþ (åñòü ñïåöèàëüíàÿ êíîïêà áûñòðî-
ãî çàïóñêà). Öåíà ñîñòàâèò âñåãî
$199 (â êîìïëåêò âõîäèò èãðà Tony
Hawk�s Pro Skater), îäíàêî íåêîòî-
ðûå îïåðàòîðû ìîáèëüíîé ñâÿçè ìî-

ãóò ïðîäàâàòü åå è äåøåâëå � çà $99.
Íåïëîõî äåëà îáñòîÿò è ñ áèáëèîòå-
êîé èíòåðåñíûõ ïðîåêòîâ � â òå÷åíèå
ýòîãî ãîäà äîëæíî âûéòè îêîëî 50
èãð, ïðè÷åì 60-70 ïðîöåíòîâ èç íèõ
áóäóò ñíàáæåíû ñåòåâûì ðåæèìîì.
Nokia äåëàåò àêöåíò íà òîì, ÷òî N-
Gage QD � ñèñòåìà äëÿ âçðîñëûõ
ãåéìåðîâ, ïîýòîìó øóòåðû âðîäå
Call of Duty è Ashen äîëæíû îñîáåííî
ïîíðàâèòüñÿ öåëåâîé àóäèòîðèè. Íà
âûñòàâêå íåñêîëüêî âûáèâàëàñü èç
ðÿäà Pocket Kingdom, ñåòåâàÿ RPG
îò Sega ñ åå ÿðêîé ìóëüòÿøíîé ãðà-
ôèêîé è íåòîðîïëèâûì ãåéìïëååì.

NOKIA ÍÅ ÑÄÀÅÒÑß

Prince of Persia 2 Splinter Cell 3

The Elder Scrolls Spider-Man 2
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 BBiioonniiccllee ((PPSS22,, PPaall)) 1144
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy  ((PPSS22,, PPaall)) PPllaattiinnuumm 1133
33 ÕÕîîááááèèòò ((PPSS22,, PPaall)) 1133
4 This is Foolball 2004 (PS2, Pal) 12
5 Rise to Honour (PS2, Pal) 11
6 Need for Speed Underground (PS2, Pal) 11
7 Teenage Mutant Ninja Turtles (PS2, Pal) 11
8 James Bond 007: Everything or Nothing (PS2, Pal) 10
9 Tekken 4 (PS2, Pal) Platinum 10
10 Gran Turismo 3 A-Spec (PS2, Pal) Platinum 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 CCoouunntteerr SSttrriikkee CCoonnddiittiioonn ZZeerroo ((ððóóññ.. êêîîðð..)) 2211
22 BBaattttlleeffiieelldd VViieettnnaamm ((ððóóññ.. êêîîðð)) 1155
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd ((ððóóññ.. êêîîðð)) 1155
4 Ôàáðèêà çâåçä 15
5 Far Ñry 13
6 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11
7 Sims Double Deluxe (ðóñ. êîð) 11
8 Lords of the Rings: Return of the king (ðóñ. êîð) 10
9 Singles 10
10 Half-Life Generation 3 (ðóñ. êîð) 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 FFaarr ÑÑrryy 4411
22 PPaaiinnkkiilllleerr - êêððååùùååííûûéé êêððîîââüüþþ 3333
33 KKiillll SSwwiittcchh 2233
4 Ôàáðèêà çâåçä 19
5 Ñíàéïåð 15
6 Êíÿçü òüìû 14
7 Singles 13
8 Îïåðàöèÿ Silent Storm. ×àñîâûå 11
9 Spell Force 11
10 Call of Duty 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  2288..0044-1166..0055

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  26.04-009.05

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 JJaammeess BBoonndd 000077:: EEvveerryytthhiinngg oorr NNootthhiinngg 6644
22 RRaattcchheett aanndd CCllaannkk 5511
33 TToomm CCllaannccyyss RRaaiinnbbooww SSiixx 33 4488
4 Gran Turismo 3 A-Spec 46
5 Crash Bandicoot: the Wrath of Cortex 42
6 GTA: Vice City 40
7 Need for Speed Underground 35
8 Eye Toy Play 33
9 Ghosthunter 33
10 Hobbit /ðóññêàÿ âåðñèÿ/ 33
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 HHiittmmaann:: CCoonnttrraaccttss EEiiddooss
22 FFaarr CCrryy UUbbiissoofftt
33 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Championship Manager: Season 03/04 Eidos
5 ToCA Race Driver 2 Codemasters
6 Battlefield Vietnam
7 Unreal Tournament 2004 Atari
8 The Sims: Makin' Magic Electronic Arts
9 Counter-Strike: Condition Zero Sierra

10 The Sims: Unleashed Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 HHiittmmaann:: CCoonnttrraaccttss EEiiddooss
22 UUEEFFAA EEuurroo 22000044 PPoorrttuuggaall EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 FFiigghhtt NNiigghhtt 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Transformers Armada: Energon Atari
5 Sonic Heroes Sega
6 England International Football 2004 Codemasters
7 James Bond 007: Everything or Nothing Electronic Arts
8 LMA Manager 2004 Codemasters
9 The Simpsons: Hit & Run Sierra

10 This Is Football 2004 SCEE

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 HHaarrvveesstt MMoooonn:: AA WWoonnddeerrffuull LLiiffee UUbbiissoofftt
22 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
33 SSuuppeerr MMaarriioo SSuunnsshhiinnee NNiinntteennddoo
4 Metal Gear Solid: The Twin Snakes Konami
5 Sonic Adventure 2: Battle Sega
6 Final Fantasy: Crystal Chronicles Square Enix
7 Star Wars: Rebel Strike LucasArts
8 Super Monkey Ball Sega
9 Serious Sam: Next Encounter Global Star

10 Teenage Mutant Ninja Turtles Konami

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 HHiittmmaann:: CCoonnttrraaccttss EEiiddooss
22 TTooCCAA RRaaccee DDrriivveerr 22 CCooddeemmaasstteerrss
33 UUEEFFAA EEuurroo 22000044 PPoorrttuuggaall EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Fight Night 2004 Electronic Arts
5 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft
6 Manhunt Rockstar
7 England International Football 2004 Codemasters
8 Grand Theft Auto: Double Pack Rockstar
9 Project Gotham Racing Microsoft

10 Project Gotham Racing 2 Microsoft

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 DDeerrbbyy SSttaalllliioonn 0044 EEnntteerrbbrraaiinn PPSS22 
22 KKiinnnniinnkkuummaann GGeenneerraattiioonnss BBaannddaaii PPSS22 
33 KKiirrbbyy SSttaarr:: 

GGrreeaatt LLaabbyyrriinntthh ooff tthhee MMiirrrroorr NNiinntteennddoo GGBBAA
4 Dragon Quest V Square Enix PS2 
5 Rockman Zero 3 Capcom GBA 
6 Crimson Tears Capcom PS2 
7 Mario Golf: GBA Tour Nintendo GBA 
8 Generation of Chaos IV: 

Shinten Makai Idea Factory PS2 
9 Famicom Mini 01: Super Mario Bros. Nintendo GBA 

10 Pokemon Fire Red Nintendo GBA 

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

SSoonniicc HHeerrooeess �� ïïîîææààëëóóéé,, ññààììûûéé ããëëààââííûûéé êêîîììììååðð÷÷ååññêêèèéé óóññïïååõõ SSeeggaa ççàà
ïïîîññëëååääííèèåå ããîîääûû.. ÒÒààêêææåå îîááððààòòèèòòåå ââííèèììààííèèåå ííàà ââîîççââððààùùååííèèåå HHaarrvveesstt
MMoooonn ííàà ââååððøøèèííóó ÷÷ààððòòàà ääëëÿÿ GGaammeeCCuubbee.. ÈÈ ááååçç ññííèèææååííèèÿÿ ööååííûû!!

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 1177..0044 �� 2244..0044
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ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
1 A Sound of Thunder Bam! entertainment ÑØÀ Xbox
1 Crash Bandicoot Purple: Ripto's Rampage VU Games ÑØÀ GBA
1 DroneZ Metro3D ÑØÀ Xbox
1 Duel Masters: Sempai Legends Atari ÑØÀ GBA
1 Judge Dredd: Dredd Versus Death Evolved Games ÑØÀ Xbox
1 Malice Mud Duck Productions ÑØÀ PS2, Xbox
1 Spyro Orange: The Cortex Conspiracy VU Games ÑØÀ GBA
1 Traps of Darkness Strategy First ÑØÀ PC
1 The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Bay VU Games ÑØÀ Xbox
2 Cartoon Network Collection Volume 1 Majesco Games ÑØÀ GBA
2 Codename: Kids Next Door Volume 1 Majesco Games ÑØÀ GBA
2 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban EA Games ÑØÀ PS2, Xbox, GC
2 Jimmy Neutron: Game Boy Advance Video Volume 1 Majesco Games ÑØÀ GBA
4 Combat Elite: WWII Paratroopers Acclaim Åâðîïà PS2
4 F-Zero: GP Legend Nintendo Åâðîïà GBA
4 Fair Strike Buka Entertainment Åâðîïà PC
4 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban EA Games Åâðîïà Xbox
4 Outfront Codemasters Åâðîïà PC
4 Perfect Ace 2: The Championships Oxygen Interactive Åâðîïà PS2
6 Combat Elite: WWII Paratroopers Acclaim ÑØÀ PS2
6 D-Day Monte Cristo Multimedia ÑØÀ PC
7 Classic NES Series: Bomberman Nintendo ÑØÀ GBA
7 Classic NES Series: Donkey Kong Nintendo ÑØÀ GBA
7 Classic NES Series: Excitebike Nintendo ÑØÀ GBA
7 Classic NES Series: Ice Climber Nintendo ÑØÀ GBA
7 Classic NES Series: Pac-Man Nintendo ÑØÀ GBA
7 Classic NES Series: Super Mario Bros. Nintendo ÑØÀ GBA
7 Classic NES Series: The Legend of Zelda Nintendo ÑØÀ GBA
7 Classic NES Series: Xevious Nintendo ÑØÀ GBA
7 Puyo Pop Fever Sega ÑØÀ Xbox
7 ShellShock: Nam '67 Eidos Interactive ÑØÀ PC, PS2, Xbox
7 The Legend of Zelda: Four Swords Adventures Nintendo ÑØÀ Xbox
8 Blitzkrieg: Burning Horizon CDV Software GmbH ÑØÀ PC
8 Full Spectrum Warrior THQ ÑØÀ Xbox
8 Ribbit King Bandai ÑØÀ PS2, GC
8 Room Zoom Jaleco Entertainment ÑØÀ PC, Xbox
8 Shining Force: Resurrection of the Dark Dragon Atlus Co. ÑØÀ GBA
8 Smash Court Tennis Pro Tournament 2 Namco ÑØÀ PS2

14 BlowOut Majesco Games ÑØÀ PC
14 Drake of the 99 Dragons Majesco Games ÑØÀ PC
14 Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Midway ÑØÀ PS2, Xbox
14 Sabre Wulf THQ ÑØÀ GBA
15 Carmen Sandiego: The Secret of the Stolen Drums bam! entertainment ÑØÀ PS2, Xbox, GC
15 IndyCar Series 2005 Codemasters ÑØÀ Xbox
15 McFarlane's Evil Prophecy Konami ÑØÀ PS2
15 MTV Music Generator 3: This Is the Remix Codemasters ÑØÀ PS2, Xbox
15 The Mummy Konami ÑØÀ PC
15 War Chess Jack of All Games ÑØÀ PS2 
15 Worms 3D Acclaim ÑØÀ Xbox

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 1 ÏÎ 15 ÈÞÍß 2004 ÃÎÄÀ

Âñÿ èãðîâàÿ ïðåññà ñìåÿëàñü
íàä Infinium Labs, îäíàêî íà

âûñòàâêå E3 âñå-òàêè áûëè ïðåäñ-
òàâëåíû è êîíñîëü Phantom, è ñåòå-
âîé ñåðâèñ äëÿ íåå. ßñíà è êîíöåï-
öèÿ ïðîåêòà: Phantom ïîçâîëÿåò
èãðàòü â óæå ñóùåñòâóþùèå ïðî-
åêòû äëÿ PC íà õîðîøåì øèðîêî-
ýêðàííîì òåëåâèçîðå, ñèäÿ â êðåñ-
ëå ñ äæîéñòèêîì â ðóêàõ (èëè òðà-
äèöèîííûìè êëàâèàòóðîé ñ ìûø-
êîé). Ýòî óäîáíî è âïîëíå êîìôî-
ðòíî. Îáû÷íûå äèñêè ñ èãðàìè ïðè
ýòîì âàì íå ïîäîéäóò � èõ íàäî
ñêà÷èâàòü (òðåáóåòñÿ øèðîêîïî-
ëîñíîå ñîåäèíåíèå) ñ ïîìîùüþ
ñëóæáû Phantom Gaming Service.
Íå áåñïëàòíî, ðàçóìååòñÿ. Âûáîð
îáåùàåò áûòü áîãàòûì � íà âûñ-
òàâêå ìîæíî áûëî îïðîáîâàòü
Unreal Tournament 2004. Îäíàêî
âðÿä ëè ñòîèò îæèäàòü ïîÿâëåíèÿ
ýêñêëþçèâíûõ ïðîåêòîâ.
Àëüòåðíàòèâíûé âàðèàíò ïðåäëî-
æèëè êîìïàíèè DISCover è Apex
Digital � ñâîþ êîíñîëü ApeXtreme.
Ôàêòè÷åñêè ýòî set-top box, óìåþ-
ùèé ïðîèãðûâàòü DVD, CD, ìóçûêó â
ôîðìàòå MP3, à òàêæå çàïóñêàòü
èãðû äëÿ PC. Áëàãîäàðÿ íîâîé òåõ-
íîëîãèè îò DISCover, ñèñòåìà óìå-
åò îïòèìèçèðîâàòü ãðàôèêó â PC-
ïðîåêòàõ òàê, ÷òîáû îíà íîðìàëü-
íî ñìîòðåëàñü è íà îáû÷íîì òåëå-
âèçîðå. Óñòàíîâêà æå ïðîãðàììíî-
ãî îáåñïå÷åíèÿ íà æåñòêèõ äèñê
ïðîèñõîäèò â ôîíå, êàê íà Xbox.
Íà âûñòàâêå âïåðâûå áûëà ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàíà ãîòîâàÿ âåðñèÿ
ApeXtreme, ìîæíî áûëî è ïîèãðàòü
íà íåé (íàïðèìåð, â Call of Duty). 

PHANTOM
ÃÄÅ-ÒÎ 
ÐßÄÎÌ

Îá èãðàáåëüíîé âåðñèè Metal
Gear Solid 3 âàì ïîäðîáíåå

ðàññêàæóò â îòäåëüíîì ìàòåðèà-
ëå, îäíàêî âñåãî Konami íà âûñòàâ-
êó ïðèâåçëà àæ 19 ïðîåêòîâ. Silent
Hill 4 âûãëÿäèò â öåëîì ïîõîæèì íà
òðåòüþ ÷àñòü, íîâàÿ ôè÷à �
ìîíñòðû, êîòîðûå ìîãóò íàïàäàòü
ñêâîçü ïîë è ñòåíû, òàê ÷òî âû íè-
êîãäà íå ñìîæåòå ÷óâñòâîâàòü ñå-
áÿ â áåçîïàñíîñòè... Äðóãîé âàæ-
íûé íîâûé ïðîåêò Konami � ãîíêè
Enthusia Professional Racing, ðàçðà-

áàòûâàåìûå âûõîäöàìè èç Namco
(òàì îíè çàíèìàëèñü ñåðèåé Ridge
Racer). Èãðà ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê
ñàìûé ðåàëèñòè÷íûé ñèìóëÿòîð èç
ñóùåñòâóþùèõ, âñå ìàøèíû � ëè-
öåíçèðîâàííûå, òðàññû ñîîòâåò-
ñòâóþò ðåàëüíûì. Äëÿ ëþáèòåëåé
ïåòü è òàíöåâàòü áûëè ïîäãîòîâëå-
íû ñèêâåëû Dance Dance Revolution
è Karaoke Revolution, æåëàþùèì
ïîäðàòüñÿ è ïîïðûãàòü ïî ïëàò-
ôîðìàì ïðèøëàñü ïî äóøå
Teenage Mutant Ninja Turtles 2. 

×ÅÐÅÏÀØÊÈ ÄÅÐÓÒÑß
Ñ ×ÅÑÒÜÞ

Karaoke Revolution 2 Teenage Mutant Ninja Turtles 2 Silent Hill 4

Phantom

ApeXtreme



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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À. ÃËÀÃÎËÅÂ (GLAGOL@GAMELAND.RU)
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Åùå äî âûõîäà Enter The Matrix ïî âñåìó
ìèðó áûëî çàêàçàíî 4 ìëí. êîðîáîê ñ èã-

ðîé! Êîíå÷íî, ýòî, â ïåðâóþ î÷åðåäü ãîâîðèò
î ïîïóëÿðíîñòè ëèöåíçèè, ò.ê. êà÷åñòâî ïðî-
åêòà áûëî âåñüìà ñïîðíûì. Îäíàêî «ÑÈ» íå
ïîñêóïèëàñü íà 8 áàëëîâ, îãðîìíûé ìàòåðè-
àë è îáëîæêó, â êà÷åñòâå äàíè óâàæåíèÿ
êóëüòîâîìó êèáåðïàíêîâñîêîìó äåòèùó.
Â ýòîì æå íîìåðå ïîÿâèëñÿ ìàòåðèàë, çà êî-
òîðûé ìíå ñòûäíî äî ñèõ ïîð. Ïðåâüþ Prince of
Persia: The Sands of Time. Íè÷òîæíî ìàëîå êî-
ëè÷åñòâî èíôîðìàöèè, ïðîâàë ïðåäûäóùåé
÷àñòè, ñëóõè� Íè÷òî íå ïðåäâåùàëî, ÷òî èã-
ðà ñòàíåò õèòîì. Áîëåå èçäåâàòåëüñêîé
ñòàòüè èç-ïîä ìîåé êëàâèàòóðû, ïîæàëóé, è
íå âûõîäèëî! À PoP îêàçàëñÿ îäíèì èç ëó÷-
øèõ ýêøíîâ ïðîøëîãî ãîäà! 
Â ïðîøëîì ãîäó À. Êóïåð ïðîòåñòèðîâàë  LCD-
äèñïëåé äëÿ PS one. Âïåðâûå Sony ïîêàçàëà
åãî åùå â 1999 ãîäó � îäíîâðåìåííî ñ àíîíñîì
ñàìîé ïðèñòàâêè. Íî ïðîøëî íåìàëî âðåìåíè,
ïîêà ïðîòîòèï óñòðîéñòâà ñ ãëÿíöåâûõ ïðîìî-
áóêëåòîâ ïðåâðàòèëñÿ â ñåðèéíóþ ìîäåëü.

Â ðóáðèêå «Õèò?» óâèäåë ñâåò óäèâèòåëü-
íûé ìàòåðèàë. Àâòîðîì åãî ÿâëÿåòñÿ

«ïî÷åòíûé òåñòåð óíèêàëüíîé èãðû «Âàíãå-
ðû», Ãëàâíûé Ýëèïîä Ïîòåðÿííîé Öåïè è
îñîáà, êðàéíå çàèíòåðåñîâàííàÿ ðàçðàáîò-
êîé «ÑàìîÃîíîê» � íûíå æóðíàëèñò äðóæå-
ñòâåííîãî íàì èçäàíèÿ Game.exe Ìèõàèë
Êàáàíîâ. À ñòàòüÿ ïîñâÿùàëàñü íå ÷åìó èíî-
ìó, êàê «Ïåðèìåòðó», îáçîð êîòîðîãî âû ìî-
æåòå ïðî÷åñòü â ýòîì íîìåðå. Äîëîã áûë
ïóòü îò ýìáðèîíà äî ïîëîâîçðåëîãî äèòÿòè�
Âîîáùå, õèòîâ â òó ïîðó îæèäàëîñü íåìàëî:
Morrowind, Age of Mythology, Metal Gear Solid
2: Sons of Liberty, Star Wars: Galactic
Battleground�
Îáçîð Myst III: Exile! Äåñÿòü ìèëëèîíîâ êîðî-
áîê ñ îðèãèíàëüíîé èãðîé è ñèêâåëîì ðàçëå-
òåëèñü ïî âñåìó ìèðó, íèêòî è ãëàçîì ìîðã-
íóòü íå óñïåë. Òðåòüÿ ÷àñòü íå ðàçî÷àðîâà-
ëà: òåõíîëîãèè ïðîäâèíóëèñü, à íåîáûêíî-
âåííàÿ àòìîñôåðà, åñëè õîòèòå � âäîõíî-
âåííîñòü, îñòàëàñü òàêîé æå ÷àðóþùåé, ÷òî
è âîñåìü ëåò äî âûõîäà ïðîäîëæåíèÿ.

Ç àìåðøàÿ â îæèäàíèè êðîâîæàäíàÿ îá-
ùåñòâåííîñòü, çàòàèâøèñü ïåðåä àòà-

êîé, äðóæíî óõíóëà, ÿðîñòíî âçâûëà è êàê
áóäòî ñîðâàëàñü ñ öåïè. Îäèí çà äðóãèì
ïîâçâîäíî ïàäàëè ñåðâàêè, ãóäåëè ïîä íåïî-
ñèëüíîé íàãðóçêîé ïîêðàñíåâøèå îò íàòóãè
òåëåôîííûå ïðîâîäà, è ñòîí è âîïëü ñòîÿë
íàäî âñåé çåìëåé Ðóññêîé, ïîòîìó êàê äî-
êà÷êà áûëà íå íà âñåõ. Ðàçáèâàëèñü îá ìî-
íèòîðû êëàâû, ëåòåëè â ýêðàíû òÿæåëûå
ïðåäìåòû è ñòðàøíûì êðèêîì êðè÷àëè òå,
êòî íå ìîã ïðîëåçòü ïÿòü òûñÿ÷ ïåðâûì þçå-
ðîì íà áàñóðìàíñêèå FTP�» Quake III: Arena
test-âåðñèÿ 1.05 âûïóùåíà â Ñåòü! È íèêàêîé
Tank Racer, Hell Copter, Sarge Heroes è èæå
ñ íèìè ýòîãî ñîáûòèÿ çàòìèòü íå ñìîãëè. Ìû
ïðåïàðèðîâàëè ýòó âåðñèþ ïî÷èùå äîêòîðà
Ìîððî, ðàçîáðàëè åå ïî âèíòèêàì, æãëè â
òèãëå è ðàñòâîðÿëè â «öàðñêîé âîäêå»� Â îã-
íå íå ãîðèò è â âîäå íå òîíåò � óæ êîòîðûé
ãîä! Æåëàåì òàêîãî æå êðåïêîãî çäîðîâüÿ è
äîëãîëåòèÿ Quake IV è Doom III. Íó è æäåì,
êîíå÷íî, êàê ïÿòü ëåò íàçàä! 
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ÌÀÒÀÄÎÐ ÏÐÎÒÈÂ ÍÀÐÊÎÁÀÐÎÍÎÂ
Àíîíñèðîâàí íåáåçûíòåðåñíûé

íà ïåðâûé âçãëÿä ñòåëñ-ýêøí El
Matador îò Cenega Publishing è
Plastic Reality Technologies. Ñðåäè
ñèëüíûõ ñòîðîí èãðû � ïðîäâèíóòûé
èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, ñòðîãàÿ
èåðàðõèÿ ïðîòèâíèêîâ ïî ñõåìå
«êîìàíäèð � ïîä÷èíåííûå» è êà÷å-
ñòâåííàÿ àíèìàöèÿ ñ èñïîëüçîâà-
íèåì ragdoll-ôèçèêè. Òàêæå àâòîðû
ïðîåêòà îáåùàþò ëèõîé ñþæåò íà
òåìó áîðüáû ñ þæíîàìåðèêàíñêè-
ìè íàðêîòîðãîâöàìè. 

ÑÊÎÐÀß ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÀß
Legacy Interactive àíîíñèðîâàëà

èãðó ER ïî ìîòèâàì îäíîèìåííî-
ãî ñåðèàëà, èçâåñòíîãî â Ðîññèè
ïîä íàçâàíèåì «Ñêîðàÿ Ïîìîùü».
Ïîìèìî ëå÷åíèÿ ïîñòîÿííî ïîñòó-
ïàþùèõ â êëèíèêó áîëüíûõ è òðàâ-
ìèðîâàííûõ æèòåëåé ãîðîäà, ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàþò èãðîêàì åùå è

íåêèé ñþæåò. Ïðàâäà, â ÷åì èìåííî
îí áóäåò çàêëþ÷àòüñÿ, ïîêà íåèçâå-
ñòíî. À ñêðàøèâàòü ñâîèìè ãîëîñà-
ìè òÿæêèå òðóäîâûå áóäíè õèðóð-
ãîâ, àíåñòåçèîëîãîâ è ïñèõèàòðîâ
áóäóò ñíèìàâøèåñÿ â ñåðèàëå àêòå-
ðû � Íîé Óàéë, Øåððè Ñòðèíãôèëä è
Ìåêè Ôàéôåð. Ðåëèç îñåíüþ. 
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Los Angeles Convention Center íà ýòîò ðàç íå áûë îêðóæåí
áðîíåòåõíèêîé � àðìèþ ÑØÀ ïðåäñòàâëÿë îäèíîêèé âåðòîëåò ñ
êðóòèâøèìèñÿ âîêðóã íåãî «âîçäóøíûìè êàâàëåðèñòàìè».

Âû áû ñëûøàëè, êàê ãëàâà Nintendo Ñàòîðó Èâàòà ãîâîðèò ïî-àíã-
ëèéñêè! Þìîðèñò, ñóùèé þìîðèñò.

Ïîòðîãàë � ïîëîæè íà ìåñòî! Òåì, êòî ïûòàëñÿ óíåñòè PSP ñî
ñòåíäà, îòðóáàëè ðóêè. Òîëïà ëèêîâàëà.

Ãíåçäèëèùå World of Warcraft. Ñêàæåì ïî ñåêðåòó, ýëüôèéñêàÿ
ôåìèíà íå â íàøåì âêóñå. Èãðà, âïðî÷åì, çàæèãàåò.

Ìîëîä. ïîðÿäî÷. ñåìüÿ ñíèì. êîìí. ñ âèäîì íà òèõ.
õîëì. Ñâîåâð. îïë. è ï-äîê ãàðàíòèð.

Íàðåø Õèðàíè èç Team Soho ïîêàçûâàåò íàì The
Getaway: Black Monday. Õîðîøà ó Íàðåøà ôàìèëèÿ.

Ìèÿìîòî íàø êóìèð, ïàòàìóøòà îí ñ ìå÷îì!
Ïðåçåíòàöèÿ íîâîé Zelda îïðåäåëåííî óäàëàñü.

Êàäçóíîðè ßìàóòè ñ÷àñòëèâ: íàêîíåö-òî îí ïðåâðàòèë
GT4 â ôîòîñòóäèþ.

Ãàñòðîëè êóêîëüíîãî òåàòðà Îáðàçöîâà. Áåçíîãèå
àðòèñòû ñîáèðàþò ïîëíûé çàë.

Ìû ïûòàëèñü îòîäðàòü DS îò ïîäñòàâêè, íî êåâëàðîâûå
áîëòû îêàçàëèñü ñèëüíåå.

Ãåéá Íüþýëë èç Valve íàãëî ñâèñòíóë ýêçåìïëÿð
«Ñòðàíû». Åëå îáðàòíî îòáèëè.

Ïîòîêè æóðíàëèñòîâ è ðàçðàáîò÷èêîâ óñòðåìëÿþòñÿ â
øèðîêî ðàñêðûòûé çåâ çàïàäíîãî õîëëà LACC.

«Ïàïà, à ìîæíî ñëîíèêè ïîáåãàþò?». Ýëåôàíòû ãàðöåâàëè ó SCEA.



Ïðîñòèòå âåëèêîäóøíî çà èçáèòûé çàãîëîâîê � è îöåíèòå íàøó ÷åñòíîñòü. Âåäü ýòî è âïðàâäó êàðòèíêè ñ âûñòàâêè. Åñëè
á ìû çàõîòåëè, ñêàæåì, íàïèñàòü î êðûñàõ-ðåéâåðàõ ñ Ïëóòîíà, ìàòåðèàë áû íàçûâàëñÿ ñîîòâåòñòâóþùå. Ïîäîïëåêà
âàì íàâåðíÿêà èçâåñòíà � êàæäûé ãîä â ñåðåäèíå ìàÿ èãðîâûå ðàçðàáîò÷èêè è æóðíàëèñòû ñî âñåãî ìèðà âîññòàþò èç
ìîãèë è ñîáèðàþòñÿ â Ëîñ-Àíäæåëåñå íà êðîâàâûé øàáàø, ãäå ðåøàþò, êàê èì ëó÷øå ïðåâðàòèòü â êàøó ìîçãè ïîäðàñ-
òàþùåãî ïîêîëåíèÿ. Õðîíèêà çëîâåùåãî äåéñòâà îæèâàåò â íàøèõ äàãåððîòèïàõ.

ÑÏÅÖ 

Êîãäà ó ðóëÿ òàêîé ÷åëîâå÷èùå, çà êóðñ ïàðòèè ìîæíî
íå áåñïîêîèòüñÿ.

Àêöèÿ «Ñòðåëüíè ñèãàðåòêó ó çíàìåíèòîñòè». Â î÷åðåäü
ê Òîëå Íîðåíêî âûñòðîèëèñü ïåðñîíàæè Postal.

Âèöå-ïðåçèäåíò Nintendo ïî ìàðêåòèíãó Äæîðäæ
Õàððèñîí íàçûâàåò ÷èñëî èíôèöèðîâàííûõ ïî ñòðàíå.

Ëåîí Êåííåäè ñ îòâðàùåíèåì âçèðàåò íà òîëïû çîìáè,
øòóðìóþùèõ äåìî-þíèòû.

Äåáþòíûé ïðîåêò ìàëîèçâåñòíîé SCEE. Êàðòîííûå ïåðñîíàæè
ðàçúåçæàþò íà ïëîñêèõ ìàøèíêàõ ïî ôîòîãðàôèÿì Ëîíäîíà.

Óäèâèòåëüíîå � ðÿäîì. Äåìî-þíèòû Nintendo DS òîæå ñíàáæåíû
äâóìÿ ýêðàíàìè.

Ïîñëå äåáþòà iPod ïîòðåáèòåëüñêàÿ ýëåêòðîíèêà ñíîâà ñòàëà
áåëîé, êàê ýëåêòðî÷àéíèê âàøåé ìàìî÷êè. Ìàññ-ìàðêåò, îäíàêî.

Ãîðäîí Ôðèìåí è Æåíùèíà-èç-Ìàòðèöû ñëèëèñü â
ýêñòàçå ïîä (íó õîðîøî, íàä) çíàêîì ATI.

Â îòëè÷èå îò êîìàíäû «ÑÈ», ýòîò äåäóëÿ ïîáðåçãîâàë
óñëóãàìè «Àýðîôëîòà» è ïðèøåë íà âûñòàâêó ïåøêîì.

Âîïðåêè ïðåäñêàçàíèÿì àíàëèòèêîâ, ó íîâîé
íèíòåíäîâñêîé ïðèñòàâêè âñåãî äâà ýêðàíà.

À âû, ïîäè, è íå äîãàäûâàëèñü, êàêàÿ áîëüøàÿ ó
Çàíãèåâà íèæíÿÿ ãóáà.

PlayStation 2 � òåïåðü è äëÿ íåñ÷àñòíûõ äîìîõîçÿåê.

Ñòåíä Nintendo òðèæäû îïîÿñûâàëà î÷åðåäü æåëàþ-
ùèõ îäíèì ãëàçêîì âçãëÿíóòü íà Nintendo DS. Âðåìÿ
îò âðåìåíè â òîëïó ëåòåëè ïëþøåâûå Ïèêà÷ó.

Åâðîïåéöàì PSP ïðåäñòàâèëè óæå ïîñëå îñíîâíîé ïðåññ-
êîíôåðåíöèè, êóäà ïóñêàëè òîëüêî òîëñòûõ àìåðèêàíñêèõ
æóðíàëèñòîâ. Ìû íå â îáèäå, õîòü òåñíî íå áûëî.
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Ïåðñïåêòèâíûé ñèìóëÿòîð ìóæñêîé áàíè îò Capcom.

Ðîæäåííûé ëåòàòü òîñêóåò ïî áåëîãðèâûì ëîøàäêàì.

Íîðåíêî äîïðûãàëñÿ � 
«Ïóòåâîäèòåëü» áîëüøå íå âûéäåò.

Îíè íå õîòåëè ðàçäåâàòüñÿ, è ïîòîìó íå ïîïàëè â
Singles.

Êàê è âñå, Konami ìîäåëèðîâàëà íà ñâîåì ñòåíäå
ñèòóàöèþ «÷àñ ïèê â ìîñêîâñêîì ìåòðîïîëèòåíå».

×ó÷åëà áîðöîâ èç êîëëåêöèè äîêòîðà Ïàâëîâà.

Ïîêà àìåðèêàíñêèå æóðíàëèñòû ãèáëè â äàâêå ó ñòåíäà
SCEA, íàì äåëàëè ìàññàæ â çàêðûòîì ÷èëë-àóòå íà
ñòåíäå SCEE.

Âîðîòà ×åðíîáûëÿ ñòåðåã áîãàòûðñêîé 
ñèëû àôðîóêðàèíåö.

À âîò è èãðà ñ Òîëåé Íîðåíêî â ãëàâíîé ðîëè.

Êàæäûé ÷àñ ýñêàäðèëüÿ ïðîâîäèëà ðàêåòíóþ àòàêó ïî
ðàñïîëîæåííîìó íàïðîòèâ ñòåíäó Capcom.

Ïðåäâàðèòåëüíî íàíÿòûå ïîëóîäåòûå ìîäåëè ñòàðàòåëüíî
ïðèòâîðÿþòñÿ, ÷òî èì èíòåðåñíû ýñêàïàäû Ëàððè.

Äîáðàÿ òðàäèöèÿ ñòèëèçîâàòü èãðîâûå ñòåíäû ïîä àíòóðàæ
ïðîåêòîâ æèâåò è çäðàâñòâóåò.
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Ñïåöèàëüíûé äæîéïàä äëÿ èãð óæàñîâ. Æóåò ëàäîøêè,
åñëè ïëîõî èãðàåøü.

Ïëàñòìàññîâûå äåâóøêè ñêðàñÿò äîñóã îäèíîêèõ
ãåéìåðîâ.

Âèðòóàëüíûé ïåðñîíàæ è ïëàñòèêîâûå äæóíãëè.
Òîðæåñòâî ñóáëèìàöèè.

Êîñòÿ Ãîâîðóí ñî ñêóêè âûëåïèë èç çóáíîé ïàñòû
ôèãóðêó Âèíñåíòà èç Final Fantasy VII: Advent Children.

Ìû ÷åñòíî ïûòàëèñü ïðèäóìàòü ñìåøíóþ ïîäïèñü. Íå âûøëî.
×åãî ñìåøíîãî â Activision?

Phantom � ïðèñòàâêà-êîìïüþòåð ñ ðàçäâèæíîé êëàâèàòóðîé.
Áþäæåòíûé âàðèàíò ñîñòîèò èç Pentium è ãëàäèëüíîé äîñêè. 

Òðåòèé Doom áûë äîñòóïåí â èãðàáåëüíîé ôîðìå òîëüêî íà Xbox.
Òàê, ãëÿäèøü, ñêîðî îí âîîáùå òàìîøíèì ýêñêëþçèâîì ñòàíåò.
Èñïóãàëèñü?

Ubisoft îïðîìåò÷èâî çàìàíèâàëà èñêóññòâåííûìè ïàëüìàìè.

Ñòåíä Atari ðàçìåñòèëñÿ â îòñåêå óïðàâëåíèÿ
êîìïüþòåðîì HAL-9000. Âñå òðè äíÿ îí ðàñïåâàë
äåòñêèå ïåñåíêè.

Êîíêðåòíûå ñåðåáðÿíûå áðþëèêè, ò.å. áðåëêè îò
Square Enix. Íàñòîÿùèå ïàöàíû õîäÿò òîëüêî â òàêèõ.

Ãëàâíîå îòëè÷èå íîâîé Kingdom Hearts îò ñòàðîé � â
êîëè÷åñòâå êëþ÷åé.

Ìàëü÷èêè ê ìàëü÷èêàì, äåâî÷êè ê äåâî÷êàì. Ïîëèòèêà
Codemasters.
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ÑÏÅÖ 

Íàø ëþáèìûé èçäàòåëü, êàê âû âèäèòå, âðåìÿ äàðîì íå
òåðÿë, ðàáîòàë â ïîòå ëèöà íà âñåõ ôðîíòàõ.

Ïðåçèäåíò ESA Äóãëàñ Ëîâåíøòåéí ïðîèçíîñèò
òðàäèöèîííóþ âñòóïèòåëüíóþ ðå÷ü íà îòêðûòèè
âûñòàâêè.

Àõ, î÷åðåäíîé òàëèñìàí nVidia... Ìû ïÿòü ìèíóò
òîïòàëèñü íà åå ïðàâîé ãðóäè.

×åëîâåê è àâòîìàò. Ñöåíà ñ âûñòàâêè êëàññè÷åñêèõ
èãðîâûõ ñèñòåì, ôîòîðåïîðòàæ î êîòîðîé âû íàéäåòå â
ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ».

Ñòåíä Sega îòâðàòèòåëüíî âåíòèëèðîâàëñÿ, áûë ïëîõî îôîðìëåí
è ïîä çàâÿçêó çàáèò âçðîñëûìè ñåðüåçíûìè ëþäüìè.

Sony àêòèâíî ïèàðèò ñòàíäàðò UMD. Áåðåãèòåñü! Ñêîðî ýòè äèñêè
çàêðóòÿòñÿ â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò âàñ.

Âû êîãäà-íèáóäü âèäåëè æèâîãî èìïåðñêîãî øòóðìîâèêà? Íåò!?
Âîò è ìû ñíà÷àëà ïîäóìàëè, ÷òî ýòî ìàíåêåí, à îí âçÿë è óøåë...

Ãëÿäÿ íà ýòè ýêðàíû, ëþäè ðûäàëè îò íîñòàëüãèè.

Àìåðèêàíñêèé ãåéìåð â ñàìîì ñîêó. Ñàëî � ñèëà,
ñïîðò � ìîãèëà.

Èçìîæäåííûå æóðíàëèñòû îòäûõàþò. Àãà, Ãîëëèâóä
Sony òîæå êóïèëà ñ ïîòðîõàìè.

Êàê, íåóæåëè âû íå âèäèòå ãëóáîêîé ôèëîñîôñêîé
ïîäîïëåêè â ýòîé ðåêëàìå?

Íàñòîÿùèé àíèìåøíèê ñïîñîáåí ÷àñàìè ãîâîðèòü î
ðàçëè÷èÿõ ýòèõ Ãàíäàìîâ.
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(BLOOD MAGIC)

Èãð ñ êà÷åñòâåííîé, ñòèëüíîé ãðàôèêîé ïîÿâëÿåòñÿ â ïîñëåäíåå
âðåìÿ íåìàëî. Òîëüêî èç ñâåæèõ ìîæíî íàçâàòü öåëóþ ïëåÿäó ïðî-
åêòîâ, çàñëóæèâøèõ «Âûáîð ðåäàêöèè»: Far Cry, Painkiller, «Îïåðà-
öèÿ Silent Storm: ×àñîâûå»� Îðèåíòàöèÿ íà êðàñèâóþ, ñî÷íóþ êàð-
òèíêó, ïðèçâàííóþ ãàðìîíè÷íî äîïîëíèòü êëàññíûé ãåéìïëåé, äàâ-
íî ñòàëà ñòàíäàðòîì äëÿ èãðîâîé èíäóñòðèè. Ïðè ýòîì â ïîïóëÿð-
íåéøåì æàíðå RPG ñèòóàöèÿ äî ïîñëåäíåãî âðåìåíè áûëà ïðÿìî
ïðîòèâîïîëîæíîé. Ðåøèòåëüíî íåïîíÿòíî, ïî÷åìó ðàçðàáîò÷èêè
óïîðíî ïðèäåðæèâàëèñü ìíåíèÿ, ÷òî ëþáèòåëÿì ðîëåâûõ èãð âàæåí
ëèøü ñàì ïðîöåññ, à óæ êàê îí áóäåò îôîðìëåí � äåëî äåñÿòîå. Ñëà-
âà áîãó, Neverwinter Nights è Morrowind ñ ýòîé íåãàòèâíîé òåíäåíöè-
åé ïîêîí÷èëè ðàç è íàâñåãäà. Ïðàâäà, äî ñèõ ïîð åñòü óçêàÿ, íî
ïîïóëÿðíàÿ ïðîñëîéêà èãð, ãäå ãðàôè÷åñêàÿ ðåâîëþöèÿ ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó åùå íå ïðîãðåìåëà. ß èìåþ â âèäó action/RPG. Êî-
ðîëü æàíðà Diablo II ñ ñàìîãî ðîæäåíèÿ âûãëÿäåë äîèñòîðè÷åñêèì
àðòåôàêòîì. Íåäàâíèé Sacred, õîòü è ñèìïàòè÷åí, âñå ðàâíî ïî ñòà-
ðèíêå ñòûäëèâî æìåòñÿ ê 2D. Ïîëîæåíèå íå ñïàñàåò äàæå Dungeon
Siege� Âïðî÷åì, ñêîðî çàñòîÿâøååñÿ ãðàôè÷åñêîå áîëîòî âñêî-
ëûõíåòñÿ îò ìîùíîãî âçðûâà ïîä íàçâàíèåì «Ìàãèÿ êðîâè»!

ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 
chikitos@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action/RPG ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: HD Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SkyFallen Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32 ÎÍËÀÉÍ: http://www.bloodmagic.ru
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà
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ÑÒÐÀØÍÀß ÑÊÀÇÊÀ
Àêàïóëüêîïñèñ íàó! Íå ìåíüøå.
Âïðî÷åì, ìû óæå ïðèâûêëè. Ïî-
÷åòíûé è áåññìåðòíûé ãðàæäàíèí
ìèðà Àáñîëþòà (ñëàâíîãî êîðîëå-
âñòâà ïîñëå-æèçíè) � èñòèííûé
çëîäåé è ðåäêîñòíûé ìåðçàâåö
Ìîäî � çà æóòêèå ïðåñòóïëåíèÿ
(èñòîðèÿ óìàë÷èâàåò, êàêèå) áûë
ñîñëàí íà ïîæèçíåííóþ êàòîðãó.
È êóäà áû âû äóìàëè? Åñòåñòâåí-
íî, íà Çåìëþ, èáî ñòðàøíåé òîé
äûðû, â êîòîðîé ìû ñ âàìè æèâåì,

âî âñåé âñåëåííîé íåò. Óíèæåííûé
è îñêîðáëåííûé (è ñòàâøèé ïðîñ-
òûì ñìåðòíûì) íåãîäÿé çàìûñëèë
âåðíóòü ñåáå ïðåæíèå ñïîñîáíîñ-
òè è äàæå îáðåñòè íåâèäàííîå äî-
ñåëå ìîãóùåñòâî. ×òî ñàìîå
óæàñíîå, íå òîëüêî çàäóìàë, íî è
íà÷àë ïîäêà÷èâàòüñÿ, ñòðåìè-
òåëüíî íàáèðàòü ëåâåëû è ïîèãðû-
âàòü ìóñêóëîì,.. âåðíåå ìîëíèÿìè
è ôàåðáîëàìè, ïîñêîëüêó ãëàâíîé
ñèëîé â íàøåì ìèðå ñ÷èòàåòñÿ ìà-
ãèÿ (ýòî ëþáîé äåòñàäîâåö çíà-

åò). Îòïðàçäíîâàòü óñïåøíîå âû-
ïîëíåíèå ïîñòàâëåííîé öåëè Ìî-
äî ïëàíèðóåò ãðàíäèîçíûì ôåéåð-
âåðêîì, â êà÷åñòâå çàðÿäà ê êîòî-
ðîìó âûñòóïèò Çåìëÿ. Äàáû ïîòîì
íèêòî áîëüøå íå ñìîã áû îòïðà-
âèòü åãî â ýòó êëîàêó (ÿ æå ãîâî-
ðèë � âòîðîé òàêîé äûðû íåò). Â
ñàìûé îòâåòñòâåííûé ìîìåíò íà
ñöåíó âåñü â áåëîì âûïðûãèâàåò
Ãåðîé Ïîíåâîëå (òàê è çîâóò, åé-
áîãó). Ïîíÿòíîå äåëî, ñ çàäàíèåì
íàéòè Ìîäî è îáúÿñíèòü ïîäëåöó,

÷òî îí íåïðàâ. Èëè ïîìî÷ü â äåëå
ðàçðóøåíèÿ îòâðàòèòåëüíîé ïëà-
íåòû. Çäåñü óæ âñå îò íàñòðîåíèÿ
èãðîêà çàâèñèò, âåäü èìåííî åìó
ïðåäñòîèò ïðèìåðèòü øêóðó ýòîãî
ãåðîÿ.
Ïîêà ñþæåòåö âûãëÿäèò õîòü è
îðèãèíàëüíûì, íî äîñòàòî÷íî
ñòðàííîâàòûì (ïðàâäà, êòî æ èõ,
ýòèõ áåññìåðòíûõ, ðàçáåðåò).
Îäíàêî íå èçâîëüòå áåñïîêîèòü-
ñÿ: íàä èñòîðèåé (à òàêæå äèàëî-
ãàìè, îïèñàíèåì ìèðà è ò.ä.) òðó-

«Öåïü ìîëíèé» ñëåäóåò ïðèìåíÿòü ïðè íàëè÷èè áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ìîíñòðîâ.
Ñóììàðíûå ïîâðåæäåíèÿ â ýòîì ñëó÷àå áóäóò ïîèñòèíå îãðîìíû.

Â ïîñåëåíèÿõ ìîæíî âñòðåòèòü êîëîðèòíûõ NPC. Ñëîæíûõ äèàëîãîâ íå æäèòå,
íî ðàññêàçàòü î ìèðå, ïîòîðãîâàòü è îäàðèòü ïîáî÷íûì êâåñòîì îíè ìîãóò.

ÌÎÐÔÈÍÃ ÃÅÐÎß
Ñ ×ÅÌ ÏÎÂÅÄÅØÜÑß, ÎÒ ÒÎÃÎ È ÍÀÁÅÐÅØÜÑß

Êàæäàÿ øêîëà ìàãèè íàêëàäûâàåò âèçóàëüíûé îòïå÷àòîê íà
ãëàâíîãî ãåðîÿ. Íàïðèìåð, ãëóáîêîå èçó÷åíèå ñèëû Çåìëè

ïðèâîäèò ê ïðîðàñòàíèþ ïîáåãîâ ñêâîçü êîæó ïåðñîíàæà. À óâ-
ëå÷åíèå êîñòÿíîé ìàãèåé äåëàåò èç êðàñàâèöû-öûãàíêè ñêåëå-
òîïîäîáíóþ îáðàçèíó. Íà ñêðèíøîòàõ ìîæíî óâèäåòü íåñêîëü-
êî «êðàéíèõ» ìîäèôèêàöèé. À âîîáùå â èãðå ãåðîé áóäåò «ñîá-
ðàí» èç ÷àñòåé, îòíîñÿùèõñÿ ê ðàçëè÷íûì øêîëàì ìàãèè, � âû
æå íå áóäåòå çàöèêëèâàòüñÿ òîëüêî íà îäíîé!
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äèòñÿ Ìàðòà Ñàïåòà (Martha
Sapeta), áûâøàÿ ðàáîòíèöà îð-
äåíîíîñíûõ Interplay è Blizzard.
Óæ êîìó-êîìó, à åé îïûòà â ýòîì
äåëå íå çàíèìàòü (êòî íå âåðèò,
ïîñìîòðèòå «êðåäèòñû», íàïðè-
ìåð, Starcraft: Brood War). Êîð-
ïèò íàä ñþæåòîì Ìàðòà, êñòàòè,
óäàëåííî: îñòàëüíûå ñîòðóäíèêè
SkyFallen (ñïëîøü íàøè ñîîòå÷å-
ñòâåííèêè) óêðûëèñü â õîðîøî
çàùèùåííîì áóíêåðå â ñëàâíîì
ãîðîäå Âîðîíåæå.

ÂÅÑÅËÀß ÊÀÌÏÀÍÈß 
Íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî â èãðå
ïðåäóñìîòðåíî íåñêîëüêî ñþæåò-
íûõ ëèíèé. Íà ìîùíîå âåòâÿùååñÿ
äðåâî, ïðèñóùåå êëàññè÷åñêîé
ðîëåâîé ýïèêå, ðàññ÷èòûâàòü íå
ñòîèò � âñå-òàêè æàíð íåìíîãî íå
òîò. Íî òðè âàðèàíòà ïðîõîæäåíèÿ
íàì òî÷íî îáåñïå÷åíî. Âûáèðàþò-
ñÿ îíè â ñàìîì íà÷àëå èãðû, íà
ýòàïå îïðåäåëåíèÿ ìèðîâîççðå-
íèÿ ïåðñîíàæà. Áåëûé è ïóøèñòûé
ãåðîé îáðå÷åí íà áîðüáó ñ Ìîäî,
çëîáíûé, åñòåñòâåííî, ñêîðåøèò-
ñÿ ñ íåãîäÿåì, à íåéòðàëüíûé ïî-
ïûòàåòñÿ ïîääåðæàòü áàëàíñ

ìåæäó äîáðîì è çëîì è ðàçäåëèòü
äâà ðàçíûõ ìèðà. ×èñòî «òåõíè÷åñ-
êè» èñòîðèÿ «Ìàãèè êðîâè» ðàçáè-
òà íà ïÿòü àêòîâ, à äëÿ âñåõ ñþ-
æåòíûõ ëèíèé ïðåäóñìîòðåíî ïî
5-6 îñíîâíûõ è ñòîëüêî æå ïîáî÷-
íûõ êâåñòîâ â êàæäîé èç ãëàâ.
Âîîáùå íàñ÷åò ãåðîåâ ÿ, ïðèçíà-
þñü, çàãíóë. Â ëó÷øåì ñëó÷àå èõ
ìîæíî íàçâàòü ïåðñîíàæàìè.
Òîëñòûé ìîíàõ ñ òîíçóðîé, öûãàí-
êà, ñòóäåíò (ýõ, ãäå ìîè ñåìíàä-
öàòü ëåò?..) èëè æåíà áóëî÷íèêà �
ïîäîïå÷íûå äëÿ ôýíòåçèéíûõ èãð
íåñêîëüêî íåñòàíäàðòíûå. Êëàññ
äëÿ ïåðñîíàæåé ïðåäóñìîòðåí è
âîâñå îäèí � ìàã. Êîíå÷íî, ðå-
øàòü âñå âîïðîñû òîëüêî ñ ïî-
ìîùüþ ñïåëëîâ íå îáÿçàòåëüíî,
íî áåç èñêóññòâà âîëøáû â ýòîì
ìèðå íèêàê.
Ðîëåâàÿ ñèñòåìà «Ìàãèè êðîâè»,
åñëè êòî-òî åùå íå äîãàäàëñÿ,
çäîðîâî íàïîìèíàåò òó, ÷òî èñ-
ïîëüçóåòñÿ â Diablo. ×åòûðå îñ-
íîâíûå õàðàêòåðèñòèêè (ñèëà,
çäîðîâüå, èíòåëëåêò, óäà÷à)
ïëþñ íàáîð îáû÷íûõ (òîðãîâëÿ,
ðåìîíò è äðóãèå) è ìàãè÷åñêèõ
óìåíèé � âñå äîâîëüíî ïðîñòî è

ïîíÿòíî äàæå äëÿ íåçíàêîìîãî ñ
RPG èãðîêà. Ó êàæäîãî èç òåõ ñà-
ìûõ «ãåðîåâ ïîíåâîëå» åñòü ñâîè
îñîáåííîñòè è íà÷àëüíûå, îòëè÷-
íûå îò äðóãèõ ïåðñîíàæåé, ïàðà-
ìåòðû. Æåíà áóëî÷íèêà, íàïðè-
ìåð, îáëàäàåò îòìåííûì çäî-
ðîâüåì, à öûãàíêà ïîòðÿñàþùå
óäà÷ëèâà.
Îäíàêî íàçâàòü ðîëåâóþ ñèñòåìó
êàêèì-òî àòàâèçìîì íåëüçÿ � çà-
ëîæåíî â íåå íåìàëî. Ñêàæåì, òî
æå ñàìîå èñêóññòâî ñîçäàâàòü
ïðåäìåòû. Êîëëåêöèîíèðîâàíèå
ðàçíîîáðàçíûõ øìîòîê, ñîãëàñ-
íî òðàäèöèÿì æàíðà, ïðèñóòñòâó-
åò â «Ìàãèè êðîâè» â ïîëíîì îáú-
åìå. Çäåñü åñòü ãäå ðàçãóëÿòüñÿ:
â íàëè÷èè ðàçíîîáðàçíûå ñåòû
ïðåäìåòîâ è âîçìîæíîñòü âñòàâ-
ëÿòü ðóíû. Êîíå÷íî, ñìàñòåðèòü
ñâîèìè ðóêàìè óíèêàëüíîå îðó-
æèå èëè áðîíþ âàì íå óäàñòñÿ
(äîáûòü èõ ìîæíî òîëüêî â æàð-
êèõ ñå÷àõ), íî ñóùåñòâåííî ïî-
ïîëíèòü ñîáñòâåííûé ãàðäåðîá çà
ñ÷åò ïðîêà÷åííîãî ðåìåñëåííè÷å-
ñòâà âû ñìîæåòå áåç îñîáûõ
ïðîáëåì. Ìåæäó ïðî÷èì, ñîçäà-
âàòü ìîæíî áóäåò íå òîëüêî ïðåä-

ÝÒÎÒ ÌÈÐ ÏÐÈÄÓÌÀÍ ÍÅ ÍÀÌÈ
ÌÍÎÃÎÎÁÐÀÇÈÅ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ «ÌÀÃÈÈ ÊÐÎÂÈ»

Ñþæåò ïðîåêòà äðîáèòñÿ íà ïÿòü àêòîâ, êàæäîìó èç êîòîðûõ ñîîòâåòñòâóåò óíèêàëüíûé âèä ìåñòíîñòè. Â íàëè÷èè ïóñòîøü, òðîïèêè,
ïîäâîäíûé è âîçäóøíûé ìèðû, à òàêæå ôèíàëüíûé ïîäçåìíûé óðîâåíü, ãäå îáèòàåò ãëàâíûé ãàä � Ìîäî. Íà ïðèâåäåííûõ ñêðèíøî-
òàõ çàïå÷àòëåíû ðàçëè÷íûå ïðèðîäíûå óñëîâèÿ è òèïû ëàíäøàôòîâ, êîòîðûå âû óâèäèòå â èãðå.

Íåñìîòðÿ íà ñóðîâûå çèìíèå óñëîâèÿ âàø ïåðñîíàæ áóäåò
ñîãðåò òåïëîé «äðóæåñêîé» âñòðå÷åé.

ÑÊÎÐÎ ÇÀÑÒÎßÂØÅÅÑß ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÅ
ÁÎËÎÒÎ  ÆÀÍÐÀ ACTION/RPG ÂÑÊÎ-
ËÛÕÍÅÒÑß ÎÒ ÌÎÙÍÎÃÎ ÂÇÐÛÂÀ
ÏÎÄ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ «ÌÀÃÈß ÊÐÎÂÈ»!
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ìåòû, íî è ðàçëè÷íûå çåëüÿ � àë-
õèìèÿ ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ ñèñòåìû
êðàôòèíãà. Çäåñü æå óïîìÿíåì
óâåëè÷èâàþùèå õàðàêòåðèñòèêè
òàòóèðîâêè, êîòîðûå ìîæíî íà-
íåñòè íà 8 ðàçëè÷íûõ ÷àñòåé òå-
ëà ïåðñîíàæà (ïðè÷åì ñîñêîá-
ëèòü «òàòóøêè» íåâîçìîæíî; èõ
ñëåäóåò ïîäáèðàòü î÷åíü àêêó-
ðàòíî).

ÎÐÓÆÈÅ ÌÀÑÑÎÂÎÃÎ 
ÏÎÐÀÆÅÍÈß
Âïðî÷åì, íó èõ ê ÷åðòîâîé ìàòå-
ðè ýòè ïðåäìåòû, åñëè ó íàñ
åñòü ðàçâëå÷åíèå ïîëó÷øå � ìà-
ãè÷åñêèé êîíñòðóêòîð. Ïðîåêò
âîðîíåæñêîé êîìàíäû � ýòî îä-
íà èç íåìíîãèõ èãð, ãäå âîëøåá-
íèêè è êîëäóíû � íå óãíåòàåìûé
êëàññ, à êàíäèäàòû â ïîâåëèòå-
ëè ìèðà.
Âñåãî â èãðå èìååòñÿ 12 ìàãè÷åñ-
êèõ øêîë, â êàæäóþ èç êîòîðûõ
âõîäèò îäèí ïàðàìåòð, õàðàêòå-
ðèçóþùèé ìàñòåðñòâî ïåðñîíà-
æà âî âëàäåíèè äàííîé ñôåðîé,
è ñîáñòâåííî ñåìü çàêëèíàíèé.
Êàæäîå èç íèõ ìîæíî ïðîêà÷è-
âàòü íà ìàíåð îáû÷íîãî óìåíèÿ,
â ðåçóëüòàòå ÷åãî óâåëè÷èâàåò-
ñÿ èõ ìîùü, ðàäèóñ äåéñòâèÿ èëè
âðåìÿ ïðèìåíåíèÿ.
Óíèêàëüíîñòü «Ìàãèè êðîâè» ñîñ-
òîèò â òîì, ÷òî çàêëèíàíèÿ â êî-
ëè÷åñòâå äâóõ øòóê ñ ïîìîùüþ
ñïåöèàëüíîé îïöèè ìîæíî ñìå-
øèâàòü. Íå âñå áóäóò äåéñòâî-
âàòü â ñâÿçêå äðóã ñ äðóãîì, íî
êîëè÷åñòâî êîìáèíàöèé îãðîìíî.
Êàê âàì âîò òàêîé ñïåëë � ìîë-
íèÿ ñ ýôôåêòîì øîêà, êîòîðàÿ

íå òîëüêî íàíîñèò ïîâðåæäåíèÿ,
íî è âãîíÿåò ìîíñòðà âî âðåìåí-
íûé ñòóïîð. Íî ýòî èç ïðîñòåíü-
êèõ, åñòü è áîëåå õèòðûå ìàãè-
÷åñêèå «êîìáî». Çäåñü íåîáõîäè-
ìî ñêàçàòü, ÷òî ñóùåñòâóþò àê-
òèâíûå (êàñòóþòñÿ ñàìîñòîÿ-
òåëüíî, áåç îãðàíè÷åíèé) è ïàñ-
ñèâíûå (äåéñòâóþò òîëüêî â ñâÿç-
êå ñ àêòèâíûìè) ñïåëëû. Âîò åùå
îäèí ïåðñïåêòèâíûé ìèêñ �
Fireball ïëþñ Explosion. Ïðè÷åì
âòîðîå çàêëèíàíèå ñðàáîòàåò
ïîñëå ïîïàäàíèÿ «îãíåííîãî øà-
ðà» â öåëü. Êðîìå òîãî, ïàðó
ñïåëëîâ ìîæíî ñâÿçàòü ñ ëþáè-
ìûì ìå÷îì òàêèì îáðàçîì, ÷òî
îò óäàðà òàêèì îðóæèåì ïðîòèâ-
íèê áóäåò ïîëó÷àòü ïîâðåæäåíèÿ
ñðàçó òðåõ òèïîâ.
Â èãðå êðîìå êëàññè÷åñêèõ èñ-
êóññòâ óïðàâëåíèÿ ïðèðîäíûìè
ñòèõèÿìè (Çåìëåé, Âîäîé, Îã-
íåì, Âîçäóõîì) åñòü è ñîâñåì
íåîáû÷íûå âðîäå Ìàãèè Êðîâè
èëè Ìàãèè Ïåíòàãðàìì. Âîçü-
ìåì, íàïðèìåð, îäíî èç çàêëèíà-
íèé ïîñëåäíåé � äåìîíè÷åñêóþ
ïàóòèíó. Çàøåäøèå â ýòó ïåí-
òàãðàììó ìîíñòðû, íåñïîñîáíû
âûáðàòüñÿ èç íåå. Èç çàïåðòîé â
êëåòêå æèâíîñòè ñ ïîìîùüþ ìà-
ãèè îãíÿ ïîëó÷àåòñÿ îòëè÷íåé-
øèé øàøëûê. Îáÿçàòåëüíî ïîï-
ðîáóéòå!
Âàæíåéøàÿ îñîáåííîñòü, ñâÿ-
çàííàÿ ñ ìàãèåé, � ýòî ìîäèôè-
êàöèÿ âíåøíîñòè ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ. Äåëî â òîì, ÷òî êàæäàÿ
øêîëà âûçûâàåò õàðàêòåðíûå
ìóòàöèè â îðãàíèçìå ïåðñîíà-
æà, ðåçóëüòàòîì ÷åãî ÿâëÿåòñÿ

ÈÇÁÐÀÍÍÛÅ ÇÀÊËÈÍÀÍÈß
ÊÀÊ ÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÈÑÒßÇÀÒÜ ÌÎÍÑÒÐÎÂ

Êîíå÷íî, â ìàãè÷åñêîé êíèãå ãëàâíîãî ãåðîÿ â îáÿçàòåëü-
íîì ïîðÿäêå ïðèñóòñòâóþò òðàäèöèîííûå ìîëíèè è ôàåð-
áîëû, íî ïðè ýòîì åñòü íåìàëî è ñîâñåì íåñòàíäàðòíûõ
çàêëèíàíèé. Âîò íåñêîëüêî ñàìûõ ëþáîïûòíûõ ïðèìåðîâ èç
ðàçëè÷íûõ øêîë ìàãèè:

Ìàçîõèçì � ïðåâðàùàåò ÷àñòü íàíîñèìîãî ïåðñîíàæó
(èëè åãî ïîäîïå÷íûì) óðîíà â î÷êè æèçíè, è ÷àñòü â î÷êè
ýíåðãèè Chi.
Äåìîíè÷åñêàÿ ïàóòèíà � â ýòó ïåíòàãðàììó ìîæíî âîé-
òè, íî íåëüçÿ èç íåå âûéòè. Êàê ïîèçäåâàòüñÿ íàä îêàçàâ-
øèìèñÿ â ëîâóøêå âðàãàìè, ðåøàéòå ñàìè.
Æåðòâîïðèíîøåíèå � ïîíèæàåò ðåãåíåðàöèþ, äîáàâëÿåò
ñèëó, èíòåëëåêò è î÷êè æèçíè.
Äóõè êîñòåé � ýòîò ñïåëë ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî íà òðóï.
Ïðèçûâàåò äóõà â ôîðìå ÷åðåïà, êîòîðûé «âûñòðåëèâàåò»
â îêðóæàþùèõ êîñòÿìè èç ìåðòâîãî òåëà. Åñëè «óáèòü» ÷å-
ðåï, òî êîñòÿíàÿ áîìáàðäèðîâêà ïðåêðàòèòñÿ.
Õîëåðà � ïîñëå ñîòâîðåíèÿ ýòîãî çàêëèíàíèÿ åñòü øàíñ,
÷òî òðóï óìåðøåãî âçîðâåòñÿ ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä, íà-
íåñåò ìãíîâåííûé óðîí ÿäîì è îòðàâèò âñåõ, êòî îêàçàëñÿ
â îïðåäåëåííîì ðàäèóñå îò òðóïà.
×åðåï � ëåòàþùèé ÷åðåï (ïî÷åìó-òî âñïîìèíàåòñÿ
Planescape: Torment) ïîÿâëÿåòñÿ îêîëî âðàãà, êóñàåò åãî
íåêîòîðîå âðåìÿ, à çàòåì ðàññûïàåòñÿ íà íåñêîëüêî êîñ-
òåé, ïîðàæàþùèõ ïðîòèâíèêà.

Áëàãîäàðÿ âðîæäåííîìó áîíóñó ê õàðàêòåðèñòèêå Luck öûãàíêå â ëþáîì áîþ
ñîïóòñòâóåò óäà÷à. Åå ïðîòèâíèêàì, ñîîòâåñòâåííî, âåçåò ãîðàçäî ìåíüøå.

Ñäàåòñÿ ìíå, ÷òî ìîíñòðîâ ðèñîâàë ÷åëîâåê ñ î÷åíü áîëüíûì âîîáðàæåíèåì.
Ýòî, ìåæäó ïðî÷èì, êîìïëèìåíò!
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òî ïîÿâëåíèå êðûëüåâ, òî ïðîðàñ-
òàíèå ðîãîâ è êîïûò. Ýòè ìåòà-
ìîðôîçû âûçûâàþò íå òîëüêî
÷èñòî âíåøíèå èçìåíåíèÿ, îíè
äàþò åùå è îïðåäåëåííûå áîíóñû
ãåðîþ. Êàê ïîëîæèòåëüíûå òàê è
îòðèöàòåëüíûå. Ñêàæåì, íàïÿ-
ëèòü íà êëåøíè ïåð÷àòêè ó âàñ
âðÿä ëè ïîëó÷èòñÿ, ðàâíî êàê è
íàäåòü øëåì íà ïîêðûòóþ ðîãàìè
ãîëîâó. Âû æå ïîíèìàåòå, èçó÷å-
íèå ìàãèè � î÷åíü òîíêîå èñêóñ-
ñòâî. Òîëüêî äëÿ èçáðàííûõ!

ßÐÊÈÉ ÌÈÐ
Ðàññêàç î ñàìîì âêóñíîì ÿ íàìå-
ðåííî îñòàâèë íàïîñëåäîê. Ãîâî-
ðèòü î ãðàôèêå «Ìàãèè êðîâè»
ìîæíî òîëüêî â âîñòîðæåííûõ
òîíàõ. Êðàñîòèùà òàêàÿ, ÷òî äóõ
çàõâàòûâàåò. Â îáùåì, ëþáîâü ñ

ïåðâîãî âçãëÿäà. Àíèìèðîâàííûé
èíòåðôåéñ, êîëûøàùèåñÿ âåòâè
äåðåâüåâ, ñî÷íûå ýôôåêòû ìàãè-
÷åñêèõ çàêëèíàíèé è ìàêñèìàëü-
íî ðåàëèñòè÷íûå äèíàìè÷åñêèå
òåíè. Äâèæîê «Ìàãèè êðîâè», áåç
âñÿêèõ ñîìíåíèé, ÿâëÿåòñÿ ëó÷-
øåé íà äàííûé ìîìåíò òåõíîëî-
ãèåé â æàíðå action/RPG. Óæå
ñåé÷àñ, çàäîëãî äî ðåëèçà, èãðà
âûãëÿäèò áîëåå ÷åì óáåäèòåëüíî.
Îòäåëüíî íåîáõîäèìî îòìåòèòü
ðàáîòó äèçàéíåðîâ. Èì óäàëîñü
ñîçäàòü äåéñòâèòåëüíî ÿðêèé è
ðàçíîîáðàçíûé ìèð. Ïîäâîäíîå
öàðñòâî � ýòî âîîáùå ïðîèçâåäå-
íèå èñêóññòâà (êñòàòè,  âîçìîæ-
íî, ÷òî îêðóæàþùàÿ ñðåäà áóäåò
îêàçûâàòü âëèÿíèå íà ñïåëëû;
ïîä âîäîé çàêëèíàíèÿ îãíåííîé
ìàãèè, ñêîðåå âñåãî, áóäóò ìàëî-

ýôôåêòèâíû). Íó à âûñîêîäåòà-
ëèçèðîâàííûå ìîäåëè ïåðñîíà-
æåé è ìîíñòðîâ âîîáùå âíå êîí-
êóðåíöèè � òàêèì óäà÷íûì íàõîä-
êàì, óâåðåí, ïîçàâèäóþò äàæå
áèîâàðîâöû. Ìîëîäöû! ×òî òóò
åùå ñêàçàòü?

ÃËÀÂÍÎÅ � ÁÀËÀÍÑ
Ñîãëàñíî ïðîâåäåííîé íàìè ýêñ-
ïåðòèçå, â ðóêàõ ó ïàðíåé èç
SkyFallen Entertainment êó÷à ïåð-
âîêëàññíåéøèõ èíãðåäèåíòîâ, èç
êîòîðûõ ìîæíî (è íóæíî) ñîá-
ðàòü ñòîïðîöåíòíûé õèò. Ñáè-
âàòüñÿ íà áàíàëüíîñòè òèïà «íî
íàäî ïîñìîòðåòü, ñìîãóò ëè îíè
ãðàìîòíî ñîñòàâèòü êîìïîçè-
öèþ» ìû íå áóäåì. Õîòÿ áû ïîòî-
ìó, ÷òî ðåáÿòà íà âåðíîì ïóòè.
Îòìåòèì äðóãîå. Ðîññèéñêèå

ðàçðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ ñòó-
ïèòü íà òåððèòîðèþ Diablo, à ïî-
òîìó èõ òâîðåíèå áóäóò îöåíè-
âàòü ïî âûñøåìó ðàçðÿäó è íåèç-
áåæíî ñðàâíèâàòü ñ, ñàìè çíàå-
òå êàêèì, ýòàëîíîì æàíðà. Ñòî-
èò âñïîìíèòü, ÷òî ïðîåêò Blizzard
èçíà÷àëüíî íå îòëè÷àëñÿ âûñî-
êèì êà÷åñòâîì ãðàôèêè (à çäåñü
ó «Ìàãèè êðîâè» ñåé÷àñ êîíêó-
ðåíòîâ íåò), çàòî áûë ÷ðåçâû÷àé-
íî ñèëåí â âîïðîñå áàëàíñà è
èäåàëüíîé ïîäãîíêè âñåõ èãðî-
âûõ ýëåìåíòîâ. Åñëè èçäàòåëü è
ðàçðàáîò÷èêè íå áóäóò ôîðñèðî-
âàòü ñðîêè âûïóñêà èãðû è îòø-
ëèôóþò ïðîåêò êàê íàäî, ó íàñ
äîïîëíèòåëüíî ê Silent Storm,
«Êîðñàðàì» è «ÈË-2» ïîÿâèòñÿ
åùå îäèí ïîâîä äëÿ ãîðäîñòè çà
îòå÷åñòâåííûé èãðîïðîì.

ÄËß ÕÀÐÄÊÎÐÍÛÕ ÈÃÐÎÊÎÂ
Ïðè ñîçäàíèè ãåðîÿ âàì ïðèäåòñÿ âûáðàòü îäèí èç òðåõ òèïîâ
èãðû. Ïåðâûé âàðèàíò (äëÿ îáû÷íûõ, íå áîëüíûõ íà ãîëîâó,
ïîëüçîâàòåëåé) � «áåññìåðòíûé» ïîäîïå÷íûé ìîæåò óìèðàòü
áåñêîíå÷íîå êîëè÷åñòâî ðàç. Ïðàâäà, ïîñëå ýòîãî îí ëèøèòñÿ
÷àñòè «ýêñïû» è äàæå ìîæåò áûòü ïîíèæåí â óðîâíå (î÷êè óìåíèé
íå òåðÿþòñÿ). Ñëåäóþùèå äâà òèïà ïðåäóñìîòðåíû äëÿ õàðäêîð-
íûõ èãðîêîâ, íå èùóùèõ ëåãêèõ ïóòåé. «Ñìåðòíûé» ïåðñîíàæ
óìèðàåò ðàç è íàâñåãäà, îäíàêî ìîæåò ïîëüçîâàòüñÿ íåêîòî-
ðûìè óíèêàëüíûìè âåùàìè, êîòîðûå íåäîñòóïíû îñòàëüíûì.
«Ãåðîé» àíàëîãè÷åí ïðåäûäóùåìó òèïó, íî íà íåãî íàêëàäûâàåò-
ñÿ íåñêîëüêî îãðàíè÷åíèé. Íàïðèìåð, â ìóëüòèïëååðå îí ìîæåò
ïðèñîåäèíÿòüñÿ òîëüêî (!) ê èãðàì «áåññìåðòíûõ», êîòîðûå, êî-
íå÷íî, îáÿçàòåëüíî íàïàäóò íà ñàìîóâåðåííîãî ìàãà.

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ: 
ÂÒÎÐÀß ÆÈÇÍÜ ÈÃÐÛ
Ïîæàëóé, åùå íè îäíà ðîññèéñêàÿ êîìàíäà íå óäåëÿëà ñòîëü-
êî âíèìàíèÿ ìóëüòèïëååðó, ñêîëüêî SkyFallen. Äëÿ ïîääåðæ-
êè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ áàòàëèé áóäåò çàïóùåí âûäåëåí-
íûé èãðîâîé ñåðâåð íàïîäîáèå ïîïóëÿðíîãî áëèççàðäîâêîãî
Battle.net. Ñðåäè çàïëàíèðîâàííûõ ðåæèìîâ çíà÷àòñÿ
Deathmatch, Cooperative, Capture the Flag è äðóãèå. Êðîìå òî-
ãî, èãðîêàì ïðåäëîæàò òàêèå ïîëåçíûå ñåðâèñû, êàê âñòðî-
åííûå ðåéòèíãè, àóêöèîíû, êàíàëû äëÿ îáùåíèÿ, âîçìîæ-
íîñòü îáúåäèíåíèÿ â êëàíû è òàê äàëåå. Êñòàòè, ïåðåä ðåëè-
çîì èãðû èçäàòåëü è ðàçðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ âûïóñòèòü
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ äåìî-âåðñèþ.
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Õ
èäåî Êîäçèìà ïðèâåç íà
Å3 èãðàáåëüíóþ âåðñèþ
Snake Eater âêóïå ñ íî-
âûì äëèííûì òðåéëåðîì

è ïðîâåë íà âûñòàâêå àíøëàãî-
âóþ ïðåññ-êîíôåðåíöèþ. Â
ïðèíöèïå, îí ìîã áû ñïîêîéíî
îñòàâàòüñÿ â Òîêèî, ïîëíîñòüþ
èãíîðèðóÿ Å3 è âñå îñòàëüíûå
âûñòàâêè, âìåñòå âçÿòûå.
Snake Eater îáåñïå÷åí ñòàòóñ
áëîêáàñòåðà, è Êîäçèìà-ñàí
äàâíî óæå ìîæåò ïèòü êîôå ñ
ïëþøêàìè, ïîçåâûâàÿ â îòâåò
íà âîñòîðãè ïðåññû � íî íåò, îí

ñàìîëè÷íî ìîíòèðóåò òðåéëå-
ðû, ðàçæåâûâàåò ôèëîñîôñ-
êèå ïîñòóëàòû è çàáîòëèâî
ñêàðìëèâàåò èõ â ãîëîäíûå
êëþâèêè æóðíàëèñòîâ.

Åñëè ñþæåò ïåðâîé Metal Gear Solid
âåðòåëñÿ âîêðóã ãåíîâ, âòîðîé � âîê-
ðóã ïðèîáðåòåííûõ çíàíèé, æèçíåí-
íîãî îïûòà (memes), òî òðåòüþ èãðó
õàðàêòåðèçóåò ñëîâî «ñöåíà» �
áîëüøîå âíèìàíèå îòâîäèòñÿ èìåí-
íî ñðåäå, ãäå ïðîõîäèò îáùåíèå
äåéñòâóþùèõ ëèö, âëèÿíèþ ýòîé ñðå-
äû íà ïåðñîíàæåé è íàîáîðîò. Åñëè
ñëîæèòü ïåðâûå áóêâû «êëþ÷åâûõ»
ñëîâ (Memes, Genes è Scene), êàê
ðàç ïîëó÷àåòñÿ çíàêîìàÿ àááðåâèà-
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Íàâåðíîå, Õèäåî Êîä-
çèìà � åäèíñòâåííûé
íà Çåìëå ÷åëîâåê, êî-
òîðûé óâåðåí, ÷òî ïåñ-
íÿ â «äæåéìñáîíäîâñ-
êîì» ñòèëå, øàïêà-
êðîêîäèë, ñîâåòñêèå
òåõíîìàãè, ñïåöíàç íà
ðåàêòèâíûõ ñòóëü÷è-
êàõ è ýïèçîä ñ õâàòàíè-
åì çà... õì, ñîäåðæèìîå øèðèíêè � èìåííî òî, ÷åãî òàê íå
õâàòàåò åãî èãðå. Íî èãðà-òî åãî, è ìû, áåç âñÿêîãî ñîìíå-
íèÿ, ïðèâûêíåì êî âñåìó ýòîìó, êàê ïðèâûêëè ê îñòàëüíûì
íåëåïèöàì âðîäå øàìàíîâ-ïóëåìåò÷èêîâ, ìûøåê-íîðó-
øåê è ðàññóæäàþùåãî îá èãðå â Suikoden Ïñèõî Ìàíòèñà.
Íå ïðîñòî ïðèâûêíåì � ìû èõ ïðèìåì è ïîëþáèì.

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ ÓÑÒÐÀÍÅÍÎ
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òóðà MGS. Íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè
Êîäçèìà-ñàí âîçäåðæàëñÿ îò ïðîñò-
ðàííûõ ýêçèñòåíöèàëüíûõ ïðîïîâå-
äåé, ðåøèâ, î÷åâèäíî, íå óòîìëÿòü
ðàçìîðåííûõ êàëèôîðíèéñêèì ñîë-
íûøêîì æóðíàëèñòîâ, çà ÷òî àóäè-
òîðèÿ áûëà åìó î÷åíü áëàãîäàðíà.
Ðàññóæäåíèÿ î òîì, êàê «ñöåíà» äå-
ëàåò èç ìàëü÷èêîâ ìóæ÷èí, à èç äå-
âî÷åê � æåíùèí, áûñòðî ïåðåòåêëè â
áîëåå êîíêðåòíîå ðóñëî èãðîâîãî
ñöåíàðèÿ: 1962 ãîä, òðåíèðîâàííûé
àìåðèêàíñêèé äèâåðñàíò çàáðàñû-
âàåòñÿ íà ñåêðåòíóþ ñîâåòñêóþ áà-
çó, ãäå íåêèé ó÷åíûé ðàçðàáàòûâàåò
«íîâûé òèï ÿäåðíîãî îðóæèÿ». Ðå÷ü,
ïîíÿòíîå äåëî, î ïðîòîòèïå Metal
Gear, à ó÷åíîãî, åñòåñòâåííî, íåîá-

õîäèìî âûêðàñòü. Õîòÿ âíåøíå äè-
âåðñàíò ïîõîæ íà Ñîëèäà Ñíåéêà,
ñóäÿ ïî âñåìó, ýòî äåéñòâèòåëüíî
ïåðñîíàæ, èçâåñòíûé â òàéìëàéíå
ñåðèàëà êàê Áèã Áîññ, � â îäíîì èç
ýïèçîäîâ òðåéëåðà ìû âèäèì åãî ñ
÷åðíîé ïîâÿçêîé íà ãëàçó. Âïðî÷åì,
âûñøèå ñèëû â ëèöå ðàçðàáîò÷èêîâ
óïîðíî íàçûâàþò åãî Ñíåéêîì, ïðè-
ìåðó ïîñëåäóåì è ìû. Ïî ñëîâàì
Êîäçèìû, ó ãåðîÿ â Snake Eater òðè
îñíîâíûõ çàäà÷è: 1) ëàêîìèòüñÿ ïîë-
çó÷èìè ãàäàìè; 2) êðóøèòü âñåõ ïðî-
òèâíèêîâ, îñìåëèâøèõñÿ ïðèáëè-
çèòüñÿ íà ðàññòîÿíèå ïëåâêà; 3)
ìàñêèðîâàòüñÿ ïî ñàìîå «íå õî÷ó» �
÷òîáû ëàêîìèòüñÿ ãàäàìè è êðóøèòü
ïðîòèâíèêîâ.

ÇÌÅÉ Â ßÁËÎÊÀÕ
Äëÿ ìàñêèðîâêè ïðåäóñìîòðåíû ðàç-
ëè÷íûå òèïû êàìóôëÿæà: âàðèàíòû
ðàñöâåòêè îäåæäû è êðàñêè äëÿ ëèöà
ñàìûõ áëàãîðîäíûõ îòòåíêîâ ïîçâîëÿ-
þò ðàñòâîðèòüñÿ íà ôîíå âûñîêîé òðà-
âû, ñòâîëîâ äåðåâüåâ, ãîëîé çåìëè è äà-
æå êèðïè÷íûõ ñòåí. Öèôðà â âåðõíåì
ïðàâîì óãóëó ýêðàíà óêàçûâàåò ñòåïåíü
âèäèìîñòè ïåðñîíàæà: 100% îçíà÷àþò,
÷òî Ñíåéêà íå ñìîæåò ðàçãëÿäåòü íè
îäèí âðàã, è ÷åì ýòà öèôðà ìåíüøå, òåì
çàìåòíåå ãåðîé ñòàíîâèòñÿ äëÿ çîðêèõ
ñîâåòñêèõ ñîëäàò. Õàðàêòåð «ñöåíû»
÷àñòî ìåíÿåòñÿ, è ãåðîþ ïðèõîäèòñÿ ìå-
íÿòü ìàñêèðîâî÷íûé êîñòþì êàæäûå
íåñêîëüêî ìèíóò. Ýòî îäíà èç óñëîâíîñ-
òåé èãðû: âû ïðîñòî çàõîäèòå â ìåíþ,

âûáèðàåòå òèï êàìóôëÿæà è æìåòå
êíîïêó, à ìíåíèå ñàìîãî Ñíåéêà îòíî-
ñèòåëüíî ïîñòîÿííûõ ïåðåîäåâàíèé
áëàãîïîëó÷íî îñòàåòñÿ ïðè íåì.

ÎÕÎÒÀ È 
ÆÈÂÎÒÍÎÂÎÄÑÒÂÎ
Ñëåäóþùàÿ âàæíàÿ ÷åðòà ãåéìïëåÿ,
â ïîëíîì îáúåìå ïðåäñòàâëåííàÿ íàì
íà Å3 2004, � íåîáõîäèìîñòü äîáû-
âàòü ïðîïèòàíèå. Çàáóäüòå î ïîëåâûõ
ðàöèîíàõ è ìåäèêèòàõ, Ñíåéêó íà
ðàçãðàáëåíèå îòäàíà íåâåðîÿòíàÿ
ïîìåñü äæóíãëåé è òàéãè ñî âñåìè ñî-
îòâåòñòâóþùèìè îáèòàòåëÿìè: çìåÿ-
ìè, ïòèöàìè, íàñåêîìûìè, ðûáîé, æà-
áàìè, êðàáàìè è ñêîðïèîíàìè. Ïîä-
íîæíûé êîðì (ãðèáû, ïëîäû, ðàñòå-
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Â ÑØÀ è Åâðîïå ñåòåâûå ñåð-
âèñû äëÿ PS2 íàáðàëè îòíîñè-
òåëüíî âûñîêèå îáîðîòû, è â
ýòîé ñèòóàöèè Konami ìîæåò
ãîòîâèòü ñþðïðèç � ñêàæåì,
îáúÿâèâ íà Tokyo Game Show î
íàëè÷èè â Snake Eater îíëàé-
íîâîãî ðåæèìà. Âåäü óæå èç-
âåñòíî, ÷òî èãðîêè ñìîãóò ñîç-
äàâàòü è ñêà÷èâàòü èç ñåòè
ñîáñòâåííûå âàðèàíòû êàìóô-
ëÿæà � ïîÿâëåíèå ñåðüåçíîé
ñåòåâîé ñîñòàâëÿþùåé ñòàëî
áû âïîëíå ëîãè÷íûì øàãîì.

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÏËÀÍÛ KONAMI?

À ãäå-òî äàëåêî íàøåãî ãåðîÿ æäóò óìóäðåííûé
îïûòîì íàñòàâíèê è  î÷àðîâàòåëüíàÿ ðàäèñòêà.

Îâàöèþ ñîðâàë ìîìåíò â òðåéëåðå, êîãäà Ñíåéê ñî ñòàöèîíàðíîé òóðåëè ðàññòðåëÿë íåñêîëüêî àòàêóþùèõ 
âåðòîëåòîâ. Ìàðàçì, êîíå÷íî, ïîëíûé, îäíàêî æå ñìîòðåëîñü � ãëàç íå îòîðâàòü!
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íèÿ) ìîæíî ïðîñòî ïîäáèðàòü, à íà
æèâíîñòü ïðèäåòñÿ ïîîõîòèòüñÿ,
ïðè÷åì ëåñíóþ òâàðü ìîæíî íå
òîëüêî ïîäñòðåëèòü è ñúåñòü ñðà-
çó, íî åùå è óñûïèòü, ïîñàäèòü â
êëåòêó è îñòàâèòü, òàêèì îáðàçîì,
ïðî çàïàñ íà ÷åðíûé äåíü (óçíèê òî-
ìèòñÿ â ÿ÷åéêå ìåíþ è ñæèðàåòñÿ
íàæàòèåì êíîïêè). À òî äîõëàÿ æè-
âîòèíà èìååò ïðèâû÷êó ïîðòèòüñÿ,
è äàæå îòìåííîå ðàãó èç íåæíîé
æàáîíÿòèíû ïî ïðîøåñòâèè íåäåëè
òåðÿåò öåííûå âêóñîâûå ñâîéñòâà,
îáîðà÷èâàÿñü çëîâîííîé îòðàâîé.
Êðîêîäèëàìè, ìåäâåäÿìè è ëþäüìè
îòâàæíûé äèâåðñàíò îò÷åãî-òî
áðåçãóåò. Ãîëîä, âûõîäèò ïî Êîäçè-
ìå, âñå-òàêè � òåòêà. Â òåîðèè âñå
ýòî âûãëÿäåëî çàìàí÷èâî, íà ïðàê-
òèêå æå îêàçàëîñü íåñêîëüêî óòîì-
èòåëüíûì çàíÿòèåì: ïîñëå êàæäîé
ñåðüåçíîé çàâàðóøêè íåîáõîäèìî
â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå ñõîäèòü ïî
ãðèáû äà ÿãîäû è â äâàäöàòûé ðàç
åðçàòü íà ïóçå ïî áîëîòíîé ãðÿçè,
êàðàóëÿ áåñïå÷íûõ çìååê è ëÿãó-
øàò, � äàëåêî íå òàê óâëåêàòåëüíî,
êàê êàçàëîñü âî âðåìÿ ïðî÷óâñòâî-
âàííîãî ìîíîëîãà äåìèóðãà Êîäçè-

ìû. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, êîëè âûçîëî-
÷åííûì ýïèãðàôîì èãðû ñòàëà òåìà
âûæèâàíèÿ â íåäðóæåñòâåííîé ñðå-
äå, òî ïðîçÿáàíèå â áîëîòå åñòü
òî÷íîå âûðàæåíèå ñîêðîâåííîé
ïðèðîäû Snake Eater, è ñëåäîâà-
òåëüíî, íå÷à íà íåãî ïåíÿòü. Âñåõ
æå ïðåäóïðåæäàëè.

ÊÎÑÒÎËÎÌ
Íàñûòèâøèìñÿ è ðàçóêðàøåííûì
ïðÿìàÿ äîðîãà � âîåâàòü. Àðñåíàë
äîñòàòî÷íî òèïè÷åí: íîæè, ïèñòîëå-
òû, ãðàíàòû, àâòîìàòû, ñíàéïåðñ-
êèå ðóæüÿ, ñòàöèîíàðíûå çåíèòêè.
Íà ìåñòå èíôðàêðàñíûå ñåíñîðû è
áèíîêëè � íè÷åãî íîâîãî â ýòîé îá-
ëàñòè íå ïðèäóìàåøü, îñîáåííî åñ-
ëè äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â
øåñòèäåñÿòûõ ãîäàõ ïðîøëîãî âåêà
(ïóñòü è «àëüòåðíàòèâíûõ»). Îñíîâ-
íûå óëó÷øåíèÿ âîïëîùåíû â ñèñòå-
ìå ðóêîïàøíîãî áîÿ, íîñÿùåé òå-
ïåðü çâó÷íîå íàçâàíèå Close
Quartered System. Ôàêòè÷åñêè ýòî
ðàñøèðåííàÿ ñ ó÷åòîì ñîâðåìåí-
íûõ òðåáîâàíèé (êàê-íèêàê, óæå
òðåòèé Splinter Cell íà ãîðèçîíòå) áî-
åâàÿ ìîäåëü èç MGS2, êóäà ââåäåíà

Êàêàÿ êðàñîòèùà! Íåïîíÿòíî òîëüêî, îò÷åãî âñå íàçûâàþò ýòî äæóíãëÿìè. Äåëî
ïðîèñõîäèò â ÑÑÑÐ, è ðàñòåíèÿ íà âñåõ êàðòèíêàõ ñêîðåå íàïîìèíàþò î òàéãå.

Íàõîäèòñÿ ïðèìåíåíèå è êàìóôëÿæó ñ êðàñíûìè øàøå÷êàìè èç âûøåäøåãî â
àïðåëå âèäåîðîëèêà: îí çäîðîâî ïîäõîäèò äëÿ ñëèÿíèÿ ñ êèðïè÷íîé ñòåíîé.

Íà âîïðîñû î òîì, áóäåò
ëè Ñíåéê äåéñòâîâàòü â
çàêðûòûõ ïîìåùåíèÿõ,
èëè âñÿ èãðà ðàçâîðà÷è-
âàåòñÿ íà îòêðûòîì
ïðîñòðàíñòâå, Õèäåî
Êîäçèìà îòâå÷àåò î÷åíü
îñòîðîæíî, ïîëüçóÿñü
ñàìûìè ðàñïëûâ÷àòûìè
ôîðìóëèðîâêàìè. Ïîëó-
÷àåòñÿ, ÷òî âðîäå áóäåò, à âðîäå áû è íå î÷åíü. «Âû, � óëû-
áàåòñÿ äåìèóðã, � ëó÷øå ïîãëÿäèòå, êàê Ñíåéê â òðåéëåðå
ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ âåðòîëåòàìè!». Äåéñòâèòåëüíî, î÷åíü êðà-
ñèâî ðàñïðàâëÿåòñÿ � ïðè÷åì, íå òîëüêî ñ âåðòîëåòàìè, à
åùå è ñ ëþäüìè íà ðåàêòèâíûõ ñòóëü÷èêàõ. Áåç øóòîê. 

ÂÅËÈÊÈÉ ÊÎÍÑÏÈÐÀÒÎÐ

Ãèãàíòñêèé êîìàð âåðîëîìíî íàíîñèò óêóñ
ìèðíîìó ñîâåòñêîìó íàðîäó.

Áåçûìÿííàÿ ïîêà äàìà óáåæäàåò Ñíåéêà â
ïðåâîñõîäñòâå ñîöèàëèñòè÷åñêîãî ñòðîÿ.

«Ãåííàäèé, âîò âàøå ïîëîòåíöå». Êðîêîäèë
çàñòàåò íåïðèÿòåëÿ âðàñïëîõ.
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Ñíåéê âñå ñèëüíåå íàïîìèíàåò ñâîåãî ïðîòîòèïà,
ãåðîÿ Êóðòà Ðàññåëà â «Ïîáåãå èç Íüþ-Éîðêà».

Ïèêèðóþùàÿ Ãâàðäèÿ â Ðåàêòèâíûõ Ñòóïàõ �
ñàìîå çàñåêðå÷åííîå ïîäðàçäåëåíèå ÃÐÓ.

Âðÿä ëè ýòà ïàíîðàìà � «÷åñòíî» îáúåìíàÿ. Ñêî-
ðåå, òóò êîìáèíàöèÿ 3D è äâóõìåðíîé ãðàôèêè.

êó÷à íîâûõ ïðèåìîâ. Âîîðóæèâøèñü
íîæîì, ìîæíî âçÿòü çàëîæíèêà è
ïðèêðûòüñÿ èì, áûñòðî ñìåíèòü õî-
ëîäíîå îðóæèå íà ïèñòîëåò è â ðå-
æèìå îáçîðà îò ïåðâîãî ëèöà âåñòè
ñòðåëüáó ïî ïðîòèâíèêàì, ïðîäîë-
æàÿ ïðÿòàòüñÿ çà «æèâûì ùèòîì».
Ðóêîïàøíûé áîé ñòàë îùóòèìî áðó-
òàëüíåå è çðåëèùíåå, Ñíåéê ïîõîäÿ
ëîìàåò îáèä÷èêàì ðóêè è íîãè, ñâî-
ðà÷èâàåò øåè è íàíîñèò ñìåðòåëü-
íûå óäàðû â ñîëíå÷íîå ñïëåòåíèå.
Èãðàáåëüíàÿ âåðñèÿ âêëþ÷àëà íå-
áîëüøîé îòðåçîê ãåéìïëåÿ íà óðîâ-
íå ñ ôàíòàñòè÷åñêèì íàçâàíèåì
Dremuchiy Swamp, ãäå ãîñòè Å3 ïðè-
îáùàëèñü ê íþàíñàì âûæèâàíèÿ â
äæóíãëÿõ, íî â òðåéëåðå ôèãóðèðóåò
ýôôåêòíûé, æåñòêèé ýïèçîä ðóêî-
ïàøíîé ðàçáîðêè Ñíåéêà ñ áîéöàìè
ñïåöíàçà ÃÐÓ è êîìàíäóþùèì èìè
ìîëîäûì ìàéîðîì, âïîñëåäñòâèè
ïðîñëàâèâøèìñÿ ïîä êëè÷êîé Ðå-
âîëüâåð Îöåëîò.
Ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæäàþò, ÷òî äëÿ
Snake Eater áûë íàïèñàí íîâûé äâè-
æîê, à ñëîæíîñòè ñ ìàëûì îáúåìîì
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè PlayStation 2
óäàëîñü ïðåîäîëåòü àêòèâíûì èñ-

ïîëüçîâàíèåì ñòðèìèíãà, òî åñòü
ïîñòîÿííîé ïîäãðóçêè äàííûõ ñ äèñ-
êà. Ïî ìåðêàì PS2 ïðîåêò âûãëÿäèò
ïðîñòî ïðåêðàñíî: ìîäåëü Ñíåéêà
áåçóêîðèçíåííà, ïëàâíàÿ óáåäè-
òåëüíàÿ àíèìàöèÿ èäåàëüíî ìàñêè-
ðóåò íå ñëèøêîì äåòàëèçèðîâàííûå
ìîäåëè åãî âðàãîâ, à èñêóñíî ïðîðà-
áîòàííîå îñâåùåíèå âíîñèò åùå
áîëüøåå ðàçíîîáðàçèå â è áåç òîãî
îáøèðíóþ ïàëèòðó òåêñòóð. Snake
Eater � îáðàçåö òîãî, êàê ìîæíî âû-
òåñíèòü íà çàäíèé ïëàí íåäîñòàòêè
«æåëåçà», ñ ìàêñèìàëüíîé îòäà÷åé
èñïîëüçóÿ êà÷åñòâà äîñòóïíîé òåõ-
íîëîãèè.

ÊÀÊÈÅ ÂÀØÈ 
ÄÎÊÀÇÀÒÅËÜÑÒÂÀ?
Êîíôåðåíöèÿ Konami è ïîñëåäîâàâ-
øåå çà íåé çíàêîìñòâî ñ äåìî-âåð-
ñèåé, áåçóñëîâíî, ðàçîæãëè èíòå-
ðåñ: ÷åì áîëüøå óçíàåøü î Snake
Eater, òåì áîëüøå âîçíèêàåò âîïðî-
ñîâ. Êîäçèìà ìàñòåðñêè ìàíèïóëè-
ðóåò àóäèòîðèåé, ïîçâîëÿÿ çàãëÿ-
íóòü ðîâíî íàñòîëüêî, ÷òîáû óâè-
äåòü êðàé î÷åðåäíîé èíòðèãóþùåé
çàãàäêè, íàìåê íà íîâóþ òàéíó, ñâå-

æóþ ãðàíü ãîëîâîëîìêè. Çàìåòüòå,
äàæå ÷åðåç ïîëòîðà ãîäà ïîñëå
àíîíñà ïðîåêòà ìû ïî-ïðåæíåìó íå
ìîæåì ñ òî÷íîñòüþ îïðåäåëèòü ëè÷-
íîñòü ãëàâíîãî ãåðîÿ, íå ãîâîðÿ î
òàêèõ ýëåìåíòàðíûõ âåùàõ, êàê ñïè-
ñîê îñíîâíûõ äåéñòâóþùèõ ëèö, � è
÷óòü ëè íå ñ ëóïîé â ðóêàõ ðàçãëÿäû-
âàåì êàæäûé íîâûé ñêðèíøîò, ïûòà-
åìñÿ èíòåðïðåòèðîâàòü ðåïëèêè â
ðîëèêàõ è âûñòðàèâàåì ñëîæíûå öå-
ïè èç íàáëþäåíèé, íàäåæä è ïðåäïî-
ëîæåíèé. Íà äåëå âñå âïîëíå ìîæåò
îêàçàòüñÿ íå òåì, ÷åì êàæåòñÿ �
âñïîìíèòå, êàê óäà÷íî àâòîðû ñêðû-
âàëè ñóùåñòâîâàíèå Ðýéäåíà
âïëîòü äî äíÿ ïîñòóïëåíèÿ MGS2 â
ìàãàçèíû. Åñëè íà òî ïîøëî, â èòîãå
Snake Eater ìîæåò îêàçàòüñÿ ÷åì
óãîäíî. Ìþçèêëîì, ñèìóëÿòîðîì
çíàêîìñòâ, ïîñîáèåì ïî ñàäîâîä-
ñòâó, ðîìàíòè÷åñêîé ëþáîâíîé èñ-
òîðèåé èëè âûñîêîòåõíîëîãè÷íûì
âàðèàíòîì òàìàãî÷è ñ ïîääåðæêîé
Eye Toy, àóäèîãàðíèòóðû, ìàðàêà-
ñîâ, ñâåòîâîãî ïèñòîëåòà è òàíöå-
âàëüíîãî êîâðèêà. Ñ ýòîé èãðîé Õè-
äåî Êîäçèìà âñåõ íàñ åùå óäèâèò.
Âîò óâèäèòå.

METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER

Íåñêîëüêî äíåé, ïðîâåäåííûõ íà äèêîé ïðèðîäå, íå ïðîøëè áåññëåäíî äëÿ ëèöà
íàøåãî ïåðñîíàæà. Èíûìè ñëîâàìè, Ñíåéê îáçàâîäèòñÿ áîðîäîé!

Õîðîøî çàìàñêèðîâàëñÿ � êàê áåãåìîò â ïîìèäîðàõ! Âû êîãäà-íèáóäü âèäåëè
áåãåìîòà â ïîìèäîðàõ? Âîò ÿ è ãîâîðþ...

ÊÎÄÇÈÌÀ ÌÀÍÈÏÓËÈ-
ÐÓÅÒ ÀÓÄÈÒÎÐÈÅÉ,

ÏÎÇÂÎËßß ÇÀÃËßÍÓÒÜ
ÐÎÂÍÎ ÍÀÑÒÎËÜÊÎ,

×ÒÎÁÛ ÓÂÈÄÅÒÜ ÊÐÀÉ
Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ÈÍÒÐÈÃÓ-

ÞÙÅÉ ÇÀÃÀÄÊÈ, ÍÀ-
ÌÅÊ ÍÀ ÍÎÂÓÞ ÒÀÉÍÓ,
ÑÂÅÆÓÞ ÃÐÀÍÜ ÃÎËÎ-

ÂÎËÎÌÊÈ.





ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ
glagol@gameland.ru

Í
å äåëàé ñåáå êóìèðà è
íèêàêîãî èçîáðàæåíèÿ
òîãî, ÷òî íà íåáå ââåð-
õó, è ÷òî íà çåìëå âíèçó,

è ÷òî â âîäå íèæå çåìëè; íå
ïîêëîíÿéñÿ èì è íå ñëóæè èì,
èáî ß Ãîñïîäü, Áîã òâîé, Áîã
ðåâíèòåëü, íàêàçûâàþùèé äå-
òåé çà âèíó îòöîâ èõ äî òðåòü-
åãî è ÷åòâåðòîãî ðîäà, íåíà-
âèäÿùèõ Ìåíÿ, è òâîðÿùèé
ìèëîñòü äî òûñÿ÷è ðîäîâ ëþ-
áÿùèì Ìåíÿ è ñîáëþäàþùèì
çàïîâåäè Ìîè. Íå ïðîèçíîñè
èìåíè Ãîñïîäà, Áîãà òâîåãî,
íàïðàñíî, èáî Ãîñïîäü íå îñ-
òàâèò áåç íàêàçàíèÿ òîãî, êòî
ïðîèçíîñèò èìÿ Åãî íàïðàñíî.

Êèíüòå êàìåíü â òîãî, êòî âî âðåìÿ
îíî íå ïðîñèæèâàë øòàíû çà áîæåñò-
âåííûì ïðîìûñëîì, ïðåëüñòèâøèñü
îáìàí÷èâîé ñâîáîäîé îáåçüÿíüå-êî-
ðîâüåãî ñàìîóïðàâñòâà. Óñòàíåòå
ñòîÿòü â çàìàõå � íåòó òàêèõ. Íåòó!
Ìîé ðîãàòûé òàìàãî÷è ïîæèðàë
êðåñòüÿí ñîòíÿìè, ðàçîðÿë äîìà äå-
ñÿòêàìè è, ïîä÷èíÿÿñü èñïåïåëÿþùåé
äåðåâíè êîãòèñòîé äëàíè, íå çàêîí÷èë
«ïî-õîðîøåìó» íè îäíîãî êâåñòà. Áàã-
ðîâî-÷åðíûé õðàì äåðçêî òîð÷àë â íå-
áî, ïîäîáíî îáóãëèâøåéñÿ âàâèëîíñ-
êîé áëóäíèöå... Äâå ñ ïîëîâèíîé íåäå-
ëè íàïðîëåò. Ñóòêè çà äâîå.
Çàòåì ïüÿíÿùàÿ ñâîáîäà ñìåíèëàñü
ðóòèííûì êàñòîâàíèåì ôàåðáîëîâ è
èçáèåíèåì æèâîòèíû îò íå÷åãî äå-
ëàòü. Óíûíèå � ãðåõ. Ñêóêà âûäàâèëà
íàñ èç Ýäåìà. Ïîäàâëÿÿ çåâîê, èãðàþ-
ùåå ñîîáùåñòâî îòïðàâèëîñü ïèòü
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Êîðîâå ñëó÷àéíî çàëåïèëè ÿäðîì ïî âûìåíè � ñóùåñòâà òåïåðü óÿçâèìû äëÿ
÷åëîâå÷åñêèõ àòàê.

ÂÎ-Î-Î-Ò ÒÀÊÎÃÎ ÊÅÍÃÓÐÓ
Â×ÅÐÀ ÇÀËÎÌÀË!

ËÅÂ ÒÅÏÅÐÜ ÍÅ ÖÀÐÜ ÇÂÅÐÜß �
ÏÐÎÑÒÎ ÏÐÅÄÑÅÄÀÒÅËÜ!

ÓÇÍÀÞ ÝÒÓ
ÂÎË×ÜÞ ÏÎÐÎÄÓ:
ÒÅÌÍÛÉ ÃËÀÇ È
ÇÓÁÈÙ ÎÑÊÀË...
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«Áîðæîì» è òîëêîâàòü, «÷òî æ åùå îò-
ìî÷èò ýòîò Ìóëèíå».

ÎÒÌÎ×ÈË!
Âòîðîãî ïðèøåñòâèÿ, ìîæåò, è æäàëè
(îñîáåííî íà èçëåòå ïåðâîé íåäåëè
èãðû), íî çàæìóðèâ ãëàçà. ×òî-òî
êîíêðåòíîå ïðåäñòàâëÿòü áîÿëèñü.
Äàáû íåíàðîêîì íå îñêâåðíèòü.
Äà, â ýòî íåâîçìîæíî áûëî äîëãî
èãðàòü. Äà, ñòî ðàç íà÷èíàëè, áðî-
ñàëè, ïëåâàëèñü, íà÷èíàëè çàíîâî è
ñíîâà áðîñàëè � íàìåðòâî. Äà, òåõ,
êòî ïðîøåë ýòî äî êîíöà, ïî ïàëü-
öàì ïåðå÷åñòü. Äà, äà, äà... Íî ýòî
áûëî íå ïîõîæå íè íà ÷òî! Íè ñòàòÿ-
ìè, íè ôèçèîëîãèåé öåíòðàëüíîé
íåðâíîé ñèñòåìû.
«Ïàíòà ðåé», � ïî÷òèòåëüíî öèòèðîâà-
ëè Ãåðàêëèòà ãýïýòýóøíèêè. «Â îäíó
ðåêó íåëüçÿ âîéòè äâàæäû», � ñîãëàñ-

íî âòîðèëè äèðåêòîðà öåíòðàëüíûõ
ñòîëè÷íûõ óíèâåðìàãîâ.
Âûøå ãîëîâû íå ïðûãíåøü. Òàê, ïî
êðàéíåé ìåðå, êàçàëîñü.

ÑÂÅÒËÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅ
Êîãäà ïîÿâèëèñü B&W, ïî çåìëå ðàç-
äàëñÿ ñêðåæåò çóáîâíûé è íåóìîë÷-
íûå ñòîíû ñîðîê äíåé òåðçàëè åå
ñëóõ. Òî îòâàëèëàñü êîëëåêòèâíàÿ ÷å-
ëþñòü ïðîãðåññèâíîé êîììóíèñòè÷åñ-
êîé ìîëîäåæè, âïåðâûå óçðåâøåé òà-
êîå ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå íå çà
îêîøêîì, à íà ìîíèòîðå, è âîçîïèëè ê
íåáó 3D-àêñåëåðàòîðû, ñòðîéíûìè
ðÿäàìè îòïðàâëÿÿñü íà ñâàëêó èñòî-
ðèè. Ñåé÷àñ íàì ýòîò ôîêóñ îáåùàþò
ïîâòîðèòü.
Ñóäÿ ïî ñêðèíøîòàì, îòäûõàþò âñå:
ìåðòâîðîæäåííûé Doom III íà ïàðó ñ
ìèôè÷åñêèì äâèæêîì Half-Life 2, ñèí-

òåòè÷åñêèå òåñòû 3DMark2003 è âè-
äåîêàðòà Radeon-GeForce Pro îò ïðî-
èçâîäèòåëÿ, ïîæåëàâøåãî îñòàòüñÿ
íåèçâåñòíûì. Ïîòîìó êàê âîäè÷êà
âåðñèè 2.0, îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà
îò çàáîðà è äî îáåäà, øåðñòü ó ïîäî-
ïå÷íîé Òèãðû è òîëïà êðåñòüÿí, êàæ-
äûé èç êîòîðûõ îòðèñîâàí âðó÷íóþ
ïàëåõñêèìè ìàñòåðàìè, � ýòî âàì íå
ôóíò èçþìà, à, êàê ìèíèìóì, öåíòíåð.
Èç çàïàñíèêîâ Ãîñõðàíà. Ïîíÿòíîå
äåëî, íà òàêîå ïðåëüñòèòñÿ êòî óãîä-
íî � äàæå Electronic Arts, êîòîðàÿ è
ïîäðÿäèëàñü èçäàâàòü ýòî Õðóñòàëü-
íîå ×óäî. Ïîíèìàþ. ß áû è ñàì, çíàå-
òå ëè, òîæå íå îòêàçàëñÿ... Åñëè á ñ
ýòîé ñòàòüåé ñòîëüêî âîçíè íå áûëî.
(Çäåñü, ïî ñëîæèâøåéñÿ â ñåòåâûõ
èçäàíèÿõ òðàäèöèè, ñëåäîâàëî áû íà-
ïèñàòü ÷òî-òî âðîäå, «ïèïëû, êîïèòå
íà àïãðåéä êîìïà!». Íî ìû ýòîãî äå-
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À ÌÍÎÃÎ ËÜ ÊÎÐÎÂÀ ÄÀÅÒ
ÌÎËÎÊÀ?
ÍÅ ÂÛÄÎÈØÜ ÇÀ ÄÅÍÜ �
ÓÑÒÀÍÅÒ ÐÓÊÀ!

ß ÇËÎÉ ÂÎËÊ!
ß Â ÏÎÐÎÑßÒÀÕ
ÇÍÀÞ ÒÎËÊ!
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ëàòü íå áóäåì. Êàê èçâåñòíî, íîð-
ìàëüíûå ëþäè â êîìïüþòåðíûå èãðû
âîîáùå íå èãðàþò.)

ÄÓÌÀÒÅËÜ È ÍÅÎÍÊÀ
«À ÷òî æå ó åé âíóòðå?» � ñïðîñèò
íàñ ýíòóçèàñò-ïàòîëîãîàíàòîì è áó-
äåò ïðàâ.
Íà÷íåì ñ áîæåñòâåííîãî çâåðèíöà,
êîòîðûé òåïåðü ïî ÷èñëó ïèòîìöåâ
âïîëíå ìîæåò ñîïåðíè÷àòü ñ Ìîñ-
êîâñêèì çîîïàðêîì è æèâîäåðíåé
äîêòîðà Ìîðî, âìåñòå âçÿòûìè. Âû-
áèðàòü ïðèäåòñÿ èç íåñêîëüêèõ äå-
ñÿòêîâ ïîäîïå÷íûõ, õîòÿ, ïîäîçðå-
âàþ, ó ìåíÿ îïÿòü áóäåò êîðîâà.
Äàëüøå, êàê îáû÷íî: ñåìü ôóòîâ
ïîä âûìåíåì è ïîëíàÿ ñâîáîäà, ïî-
êà ìåíòû íå ïîâÿæóò. Õî÷åøü � êè-
ñåëü ïåé, õî÷åøü � íà òðàíçèñòîðå
èãðàé. Ãëàâíîå, ðåáÿòà, ñåðäöåì íå
ñòàðåòü! Â çàâèñèìîñòè îò ïîâàäîê,
ïðèâèòûõ èãðîêîì æèâîìó òîòåìó,
áóäåò ìåíÿòüñÿ íå òîëüêî îáëèê
ïîñëåäíåãî. Íî è ïåðâîãî. Øóòêà.
Âîêðóã ñóùåñòâà, ñìûñë æèçíè êîòî-
ðîãî çàêëþ÷àåòñÿ â óòèðàíèè ñîïëåé
çàáëóäøåé êðåñòüÿíñêîé îâöå, áóäóò
ëîòîñû öâåñòè è ýëüôû ñ áåðåçêè íà
áåðåçêó ïðûãàòü � òèøü, ãëàäü è êóáè-
íñêàÿ ñèãàðà ïîñëå óæèíà. À âîò åñëè
ãåéìåð � íàø ÷åëîâåê, òî îò âçãëÿäà
åãî ñâÿùåííîãî êåíãóðó íå òî ÷òî ó
ëþáîãî ïåéçàíèíà â çîáó äûõàíüå
ñïåðíåò � òðàâà ñàìà ñîáîé íà÷íåò â
òðóáî÷êó çàâîðà÷èâàòüñÿ, äåðåâüÿ
ïîæóõíóò, ïòèöû ïåðåäîõíóò, à öåíû
íà áåíçèí òàê ïîäñêî÷àò, ÷òî âåñü îò-
ïóùåííûé âåê ÷åëîâå÷åñòâî áóäåò
ïåøêîì õîäèòü. Êîðî÷å, îòíûíå è
âïðåäü ñàêðàëüíàÿ òâàðü îäíèìè ñâî-
èìè ïîìûñëàìè áóäåò èçìåíÿòü âñþ
ñûðó-ïðèðîäó íà ðàññòîÿíèè âàøåé
âûòÿíóòîé ðóêè. Ïðÿìî òåððàôîð-
ìèíã êàêîé-òî, Îì Ìàíè Ïàäìå Õóì!

ËÞÄÈ ÃÈÁÍÓÒ 
ÇÀ ÌÅÒÀËË!
Çàáûë ñêàçàòü: B&W 2 ÿâëÿåòñÿ ïðÿ-
ìûì ïðîäîëæåíèåì ïåðâîé ñåðèè,

åñëè õîòü êòî-òî ïîìíèò, ÷åì òàì âî-
îáùå äåëî çàêîí÷èëîñü. Åñòåñòâåí-
íî, íå îáîøëîñü áåç ýâîëþöèè.
Ðàíüøå êðåñòüÿíå ìàëî ÷åì îòëè-
÷àëèñü ïî èíòåëëåêòóàëüíîìó ðàç-
âèòèþ îò ñîáñòâåííûõ îâåö è áî-
ëåå âñåãî íàïîìèíàëè ñáîðèùå èì-
áåöèëîâ, ñîáðàâøèõñÿ ïåðåä ÿùè-
êîì íà âîñêðåñíóþ òåëåïðîïî-
âåäü. Òàê âîò, âíèìàíèå: ýòî ñáî-
ðèùå ïåðåêîâàëî îðàëà íà Ñìèò-
è-Âåññîí 48-ãî êàëèáðà! Àçèÿ â îã-
íå. Àíòàðêòèêà â ã... õì... â ãëóáî-
êîé ïå÷àëè, îäíèì ñëîâîì (õîòÿ èõ
òóò, êàæåòñÿ, òðè).
Ïëåìåíà è ðàíüøå îòëè÷àëèñü íå
òîëüêî öâåòîì ïîäòÿæåê, à òåïåðü ê
çàêëèíàíèÿì ïðèáàâèëèñü è ñàìî-
áûòíûå âèäû âîîðóæåíèÿ � îò áóìå-
ðàíãîâ «çåìëÿ-âîçäóõ-çåìëÿ» äî
Soul Edge�à (âñå ðàâíî ìû â ðåäàê-
öèè, êðîìå «ñîë-êàëà», íè âî ÷òî íå
ðåæåìñÿ!). Ñ ïîìîùüþ ýòîãî äîáðà
è ïðåäïîëàãàåòñÿ çàõâàòûâàòü ìè-
ðîâîå ãîñïîäñòâî. (Ìå÷è ïðîäàòü
âî Âòîðöâåòìåò, à íà âûðó÷åííûå
äåíüãè óñòðîèòü ïîäêóï ïðåçèäåíòà.
Òîëüêî òñ-ñ-ñ!). Îðóäèÿ óáèéñòâà
åùå íàäî áóäåò íàêîâàòü, äëÿ ÷åãî
ïðèäåòñÿ ñîáèðàòü íîâûé ðåñóðñ �
ðóäó. Êàê êîïèé íàñòðóãàë � âïåðåä
â àòàêó! À äëÿ òåáÿ, ðîäíàÿ, åñòü
ïî÷òà ïîëåâàÿ.
Âïðî÷åì, äî àòàêè ìîæåò è íå äîé-
òè. Äàëüøå ïî ñöåíàðèþ ó íàñ � òî÷-
íåå, ó âàñ � âûáîð. Ëèáî ðûáêó ñú-
åñòü, ëèáî íà òðîí ñåñòü. Ìîæíî
íàêëåïàòü â ìåñòíîì âîåííî-ìîðñ-
êîì êîëëåäæå ñîòíþ þíûõ áîéöîâ
èç áóäåíîâñêèõ âîéñê (áèòâû íàì
îáåùàþò ñ ó÷àñòèåì ìàññîâêè àæ â
òûùó ÷åëîâåê!) è âåñòè èõ êóäà ãëà-
çà ãëÿäÿò. Ãëÿäÿò îíè îáû÷íî â ñòî-
ðîíó áîëåå îáåñïå÷åííîãî ñîñåäà,
êàê ÿ òîëüêî ÷òî âûÿñíèë íà ñàéòå
Âñåìèðíîé îôòàëüìîëîãè÷åñêîé
îðãàíèçàöèè èì. Ãîìåðà, Ìèëüòîíà
è Ïàíèêîâñêîãî. À ìîæíî, ïî ïðèìå-
ðó íàøåãî óâàæàåìîãî ìýðà â êåïêå
(êñòàòè, ÿ çà Âàñ ãîëîñîâàë!), âêëà-

×èòàòåëþ ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî B&W 2 îòëè÷àåòñÿ îò
îðèãèíàëà ëèøü íîâûì ãðàôè÷åñêèì ÿäðîì è âîèíñòâåí-
íûì íàñòðîåì ïëåìåí. Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, òàê îíî è åñòü
(ïî êðàéíåé ìåðå, åñëè ñóäèòü ïî äîñòóïíîé íà ñåãîä-
íÿøíèé äåíü èíôîðìàöèè). Õîòÿ ñëîâî «ëèøü» � äîâîëü-
íî îáìàí÷èâî â äàííîì ñëó÷àå. Ïåðâàÿ ÷àñòü èãðû íå
ïîääàâàëàñü íèêàêîìó æàíðîâîìó îïðåäåëåíèþ â ïðèí-
öèïå. Òåïåðü æå ýòî âïîëíå ïîíÿòíàÿ ìàññàì RTS/simula-
tion. Â òîì, ÷òî èãðà ïîëó÷èòñÿ êðàñèâîé, ñîìíåâàòüñÿ íå
ïðèõîäèòñÿ; â òîì, ÷òî áóäåò óâëåêàòåëüíîé, ïîæàëóé,
òîæå. Íî âîò óíèêàëüíîñòè åé óæå íå âèäàòü. Ñèìóëÿòîð
áîãà çàãíàí â êëàññèôèêàòîð. Åãî âçâåñÿò, îáìåðÿò è íà-
âåðíÿêà ïðèçíàþò õèòîì. À ìû áóäåì ïèòü «Áîðæîì» è
îáñóæäàòü, ÷òî æå åùå îòìî÷èò ýòîò Ìóëèíå...

ÍÀÉÄÈÒÅ ÄÅÑßÒÜ ÎÒËÈ×ÈÉ

Íà÷èíàåì óòðåííþþ ãèìíàñòèêó! Íîãè íà øèðèíó ïëå÷, ðóêè çà ãîëîâó, ëèöîì ê
ñòåíå! Îé, ýòî óæå èç äðóãîé îïåðû... 

� Íó ÷òî, õëîïöû, ñàìè îòêðîåòå
èëè ìíå ïîñòó÷àòü?

Îáåçüÿíà çàæèãàåò!
Òàíöóþò âñå! 

ÊÎÃÄÀ ÏÎßÂÈËÈÑÜ B&W, ÏÎ ÇÅÌËÅ ÐÀÇÄÀËÑß
ÑÊÐÅÆÅÒ ÇÓÁÎÂÍÛÉ È ÍÅÓÌÎË×ÍÛÅ ÑÒÎÍÛ
ÑÎÐÎÊ ÄÍÅÉ ÒÅÐÇÀËÈ ÅÅ ÑËÓÕ...
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äûâàòü äåíþæêè â ðàçâèòèå ðîäíîãî
ïîñåëåíèÿ. Âîçâîäèòü âîêðóã ñåëà
êðåïîñòíûå ñòåíû, óêðåïëÿòü âîðîòà.
Â îáùåì, ñòèðàòü ãðàíü ìåæäó ãîðî-
äîì è äåðåâíåé, ìåæäó ìóæ÷èíîé è
æåíùèíîé... åñëè âû ïîíèìàåòå, î ÷åì
ÿ. È, êàíåøíà, ñåÿòü ñðåäè ãðàæäàí
ðàçóìíîå-äîáðîå-âå÷íîå â âèäå æóð-
íàëà «Ñòðàíà Èãð» èëè, íà õóäîé êî-
íåö, Playboy. Ê ñëîâó: ëþáûå âîåííûå
äåéñòâèÿ, îêðîìÿ ãëóõîé îáîðîíû,
ñ÷èòàþòñÿ ñìåðòíûì ãðåõîì è òîëêà-
þò âàñ íà ïóòü çëà âìåñòå ñî âñåé
ïàñòâîé. Àé-àé-àé, ìîæíî ïîäóìàòü,
ðàíüøå êòî-òî ïî-äðóãîìó èãðàë!
Óïðàâëÿòü àðìèåé èç òûñÿ÷è ëåììèí-
ãîâ, ïóñòü äàæå è âûñîêî-ïðåâûñîêî-
äåòàëèçèðîâàííûõ, íå ñìîæåò íè
îäèí, íè îäèí êîðîëü. Ðàçðàáîò÷èêè
îáëåã÷àò âàì âå÷íóþ æèçíü â âèðòó-
àëüíîì ïîäíåáåñüå. Äîñòàòî÷íî ëèøü
óêàçàòü ïðèìåðíîå ïîëå äåÿòåëüíîñ-
òè, â ñìûñëå � áîÿ, è ìîæíî ñìåëî
îòïðàâëÿòüñÿ ñìîòðåòü âîñêðåñíóþ
òåëåïðîïîâåäü. À äàëüøå îíè óæ êàê-
íèáóäü ñàìè (è ðàçðàáîò÷èêè, è ëåì-
ìèíãè). Áåç àíñàìáëÿ.
×òîáû âîéñêî ñëó÷àéíî êóäà-íèáóäü
íå ïîòåðÿëîñü, åñòü ìàòåðèàëüíî

îòâåòñòâåííûå âîåâîäû. Õîòÿ, â
ïðèíöèïå, äëÿ ýòîãî è ñêîòèíêó ìîæ-
íî íàäðåññèðîâàòü. Ãëàâíîå, äåð-
æàòü óõî âîñòðî è íå ïðîçåâàòü, êîã-
äà îíà ñ ãîëîäóõè ïðèìåòñÿ ïîæè-
ðàòü âàøå âîéñêî.

ÑÓÌÅÐÊÈ ÈÄÎËÎÂ
Êàê âèäèòå, B&W 2, íå óñïåâ òîëêîì
âûëóïèòüñÿ, óæå òåðÿåò ñâîþ èñòî-
ðè÷åñêóþ óíèêàëüíîñòü. Ïî ïðèçíà-
íèþ ñàìîãî Ìóëèíå, àãðåññèâíûé
ïóòü ðàçâèòèÿ öèâèëèçàöèè ïðèâåäåò
ãåéìåðîâ ê RTS (êàê ïðåäñòàâëÿåòñÿ
âàøåìó ëè÷íîìó êîððåñïîíäåíòó,
ðå÷ü èäåò î ÷åì-òî âðîäå The Settlers
IV è GroundControl â îäíîì ôëàêîíå),
ýêîíîìè÷åñêàÿ ñòåçÿ òÿíåòñÿ ïðÿìè-
êîì ê ãðàäîñòðîèòåëüíûì ñèìóëÿòî-
ðàì (âàø âåçäåñóùèé êîððåñïîí-
äåíò îïÿòü âûëåçàåò ñ ïðåäïîëîæå-
íèåì: SimSity � êàê ïèòü äàòü! Äàþ
çóá Àëèêà Âàéíåðà.). Íåëüçÿ ñêà-
çàòü, ÷òî ïðåäñêàçóåìûå ïàðàëëåëè
� ýòî ïëîõî, íî ïîçâîëþ ñåáå íàïîì-
íèòü ïî÷òåííîé ïóáëèêå, âî âðåìåíà
îðèãèíàëà êàêîå-ëèáî ñðàâíåíèå íè-
êîìó è â ãîëîâó áû íå ïðèøëî... Åðå-
òèêà òóò æå çàêèäàëè áû ïèðàòñêèìè

äèñêàìè. Õîòÿ ñóäèòü ïîêà ÷òî ðàíî-
âàòî. Ñêîëüêî á âèòèåâàòûõ ïðåäâà-
ðèòåëüíûõ îáçîðîâ âû íè ÷èòàëè, èã-
ðû-òî åùå íèêòî òîëêîì íå âèäàë.
Êðîìå ñàìîãî Ìóëèíå è âàøåãî ëè÷-
íîãî, åñòåñòâåííî. Äà è òî, êàê Ìåí-
äåëååâ � ñâîþ òàáëèöó.
«À ëè÷íî õî÷ó îäíîãî- ÷òîá Black îñ-
òàâàëñÿ â ñâîåì ïåðâîíî÷àëüíîì
æàíðå è íå ñòàíîâèëñÿ ñòðîòåøêîé
èëè ÷åìíèáóäü åùå» � ïèøåò ïðîëåòà-
ðèàò íà èíòåðíåò-ôîðóìàõ. Ãëàñ íà-
ðîäà � ãëàñ áîæèé, ìåæäó ïðî÷èì.
Ïðèñëóøàéòåñü, ãîñïîäà ëüâèíîãîëî-
âûå � åùå íå ïîçäíî âñå ïåðåèãðàòü!
Íó îòëîæèòå âûõîä ãîäà íà ïîëòîðà �
â ïåðâûé ðàç, ÷òî ëè?!
Ïîäîæäåì. Â êîíöå êîíöîâ, ïåðâóþ
÷àñòü ìîæíî îñâåæèòü. Ãëÿäèøü, êòî-
íèáóäü è äî êîíöà äîáåðåòñÿ...
Êñòàòè, ïîêà åùå íå èçâåñòíî, ðàçðå-
øàò ëè ñêîòîâîäàì èìïîðòèðîâàòü
ñâîå ñóùåñòâî èç îðèãèíàëüíîé èãðû,
èëè ýòî áóäåò èñêëþ÷èòåëüíîé ïðèâè-
ëåãèåé ïîëíûõ êàâàëåðîâ çíà÷êà
«Óäàðíèê íåáåñíîãî ïðîâèäåíèÿ». Òî
æå îòíîñèòñÿ è ê Creature Island. Íî
åñëè îêàæåòñÿ, ÷òî âîñïèòûâàòü çâå-
ðóøêó ñ ÷èñòîãî ëèñòà âîâñå íå îáÿ-

çàòåëüíî, ñòðÿõíóòü ïûëü ñ êîðîáêè
B&W ïðèäåòñÿ âñåì. Ãëàâíîå, îòûñ-
êàòü ñàì àðòåôàêò. Çàèíòåðåñîâàí-
íûì ëèöàì ðåêîìåíäóþ íà÷èíàòü ïî-
èñêè ñ ïîäñòàâêè äëÿ àêâàðèóìà, â êà-
÷åñòâå êîòîðîé äèñê ñëóæèë ìíå âå-
ðîé è ïðàâäîé ãîäà ïîëòîðà...

ÄÎ ÍÎÂÛÕ ÂÑÒÐÅ× Â
ÝÔÈÐÅ
Çäåñü, ïî äðóãîé ñëîæèâøåéñÿ òðàäè-
öèè îòå÷åñòâåííîé èãðîæóðíàëèñòè-
êè, ñëåäîâàëî áû íàïèñàòü «òàê êàêîé
æå òû, ñåâåðíûé îëåíü?! Íå ñêà-
æåøü? À, ëàäíî, ôèã ñ òîáîé! Ïîæè-
âåì � óâèäèì». Íî ìû îïÿòü-òàêè ýòîãî
äåëàòü íå áóäåì.
Âî-ïåðâûõ, çíàÿ, êàê îòöû-ìàòåðè
ïðîåêòîâ òàêîãî ìàñøòàáà ëþáÿò
îòêëàäûâàòü íà ïîòîì ðîäû ñâîèõ íå-
íàãëÿäíûõ ÷àä, äî ïðåìüåðû ìîæíî è
íå äîòÿíóòü.
À âî-âòîðûõ,.. ïðåäàë ÿ ñåðäöå ìîå
òîìó, ÷òîáû ïîçíàòü ìóäðîñòü è ïîç-
íàòü áåçóìèå è ãëóïîñòü: óçíàë, ÷òî
è ýòî � òîìëåíèå äóõà; ïîòîìó ÷òî
âî ìíîãîé ìóäðîñòè ìíîãî ïå÷àëè; è
êòî óìíîæàåò ïîçíàíèÿ, óìíîæàåò
ñêîðáü. 

BLACK & WHITE 2

Âñå òîðãîâûå ìàðêè è
íàçâàíèÿ ïðîäóêòîâ ïðè-
íàäëåæàò èõ óâàæàåìûì
âëàäåëüöàì. Çóá Àëèêà
Âàéíåðà ïðèíàäëåæàë
Àëèêó Âàéíåðó. Êåïêà íà-
øåãî ëþáèìîãî ìýðà ÿâ-
ëÿåòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ
ìýðà. Àâòîðû ïåðâîãî è
ïîñëåäíåãî àáçàöåâ �
Ìîèñåé è Ýêêëåçèàñò ñî-
îòâåòñòâåííî. Black &
White ïðèíàäëåæèò íàðî-
äó. All rights reserved!

SPECIAL THANKS

Âûäðåññèðîâàííîå ñóùåñòâî �
ëó÷øåå ñòåíîáèòíîå îðóäèå.

Äî Soul Calibur II, êîíå÷íî, äà-
ëåêî, íî ñèñòåìó áîÿ óëó÷øèëè. 

×òî ýòî çà òåòÿ, ïîêà íåèçâåñòíî,
íî ðàçìåð áþñòà ìû îäîáðÿåì! 
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ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
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ÏÏ
åðåä ãëàçàìè ïðîìåëüê-
íóëà óñòàíîâêà äîëãîæ-
äàííîé äåìî-âåðñèè, à
ðàäîñòíîãî òðåïåòà â

äóøå ïî÷åìó-òî íå îùóùàëîñü.
Íåñìîòðÿ íà çàõâàòûâàþùèå
äóõ ñêðèíøîòû è ãðîìîãëàñíûå
îáåùàíèÿ. Ñëèøêîì óæ ìíîãî
ðàçî÷àðîâàíèé ñêðûâàëîñü â
ïîñëåäíåå âðåìÿ çà ìèëûì
ñåðäöó ñëîâîì RTS. Êàê-òî èñ-
òîðè÷åñêè ñëîæèëîñü, ÷òî èãðà
ëèáî êðàñèâàÿ, ëèáî ïðîäóìàí-
íàÿ. À êðàñîòû Codename:
Panzers íå çàíèìàòü�

ÄÅÆÀÂÞ?
Òàê ÷òî ïî êíîïêå «Start Demo» ÿ
êëèêíóë, ïðåèñïîëíåííûé ñêåïòè-
öèçìà. È ïðàâäà: îò ìåíþ íàáîðà
þíèòîâ â îáìåí íà «î÷êè ïðåñòèæà»
ïîâåÿëî ÷åì-òî äî áîëè çíàêîìûì.

Íàáðàâ âñåãî äà ïîáîëüøå, çàïóñ-
êàþ ìèññèþ � è ÷òî æå? «Ãäå-òî ìû
óæå ýòî âèäåëè», � ïîäóìàëîñü ìíå,
è ðóêà ñàìà ïîòÿíóëàñü ê ñâåæåìó
îáçîðó Desert Rats vs. Afrika Korps
(DR vs. AK). Ïîõîæàÿ ãðàôèêà è
óæå ðîäíûå ìîäåëè ìàøèí� Âïå-
÷àòëåíèå áûëî òàêîå, áóäòî ïåðåäî
ìíîé ïðîñòî êðàñî÷íûé add-on ê
âûøåóïîìÿíóòîé èãðå. Ïîýòîìó,
âñëåïóþ îòïðàâèâ ïîëîâèíó îòðÿäà
âïåðåä íà àìáðàçóðó, ÿ îæèäàë
ëèöåçðåòü ìèìîëåòíóþ ïåðåñòðåë-
êó â äóõå C&C. Íî óâèäåííîå ðàçâå-
ÿëî îïàñåíèÿ è íà ïîë÷àñà ïðèêî-
âàëî ê ìîíèòîðó.
Óæå ÷åðåç ïÿòü ìèíóò ìíå ñòàëà ïî-
íÿòíà ñïåøêà ñ ðåëèçîì DR vs. AK.
Âñå, ÷òî ïîëåíèëèñü è íå ïîäóìàëè
ñäåëàòü ðåáÿòà èç Digital Reality,
Stormregion èñïîëíèë âî âñåé êðàñå.
Íàäî ïðèçíàòü, äâèæîê Gepard
(çíàêîìûé íàì ïî S.W.I.N.E.) óìååò
ïî ïîëíîé ïðîãðàììå íàãðóæàòü âè-
äåîêàðòû. Ïîðàçèòåëüíàÿ äëÿ ñòðà-

òåãèè äåòàëèçàöèÿ! Äûìÿùèåñÿ ðó-
èíû ãîðîäîâ è êðàñî÷íûå âçðûâû,
ãëÿäÿ íà êîòîðûå òàê è õî÷åòñÿ
ïàëüíóòü åùå êóäà-íèáóäü, ñìîò-
ðÿòñÿ íà ôîíå ïîãîäíûõ ýôôåêòîâ
è ñìåíû âðåìåíè ñóòîê àáñîëþòíî
åñòåñòâåííî. Ñïîðó íåò, ãðàôèêà â
èãðå ïðåâçîøëà âñå îæèäàíèÿ, è ãî-
âîðèòü î íåé ìîæíî äîëãî... Íî, íà-
âåðíîå, íå íóæíî: è òàê âñå âèäíî.

ÁÎ×ÊÀ ÌÅÄÀ
Âàñ âåäü, âåðîÿòíî, èíòåðåñóåò ñîâ-
ñåì äðóãîå: ÷òî ýòî � î÷åðåäíàÿ «ðå-
àë-òàéìîâàÿ ñòðåëÿëêà» èëè èãðà ñ
ñåðüåçíûì òàêòè÷åñêèì ýëåìåíòîì?
Êàæåòñÿ, âñå-òàêè ïîñëåäíåå. Ïî
êðàéíåé ìåðå, Codename: Panzers
î÷åíü õî÷åò òàêîâîé êàçàòüñÿ.
Â ñòðåìëåíèè äîáàâèòü â èãðó ïî-
áîëüøå òàêòèêè àâòîðû ïîøëè íà
ÿâíûé êîìïðîìèññ. Ñ îäíîé ñòîðî-
íû, âñå þíèòû, ïîìèìî ïðèâû÷íûõ
HP (Health Points), èìåþò ìàêñè-
ìàëüíî ðåàëèñòè÷íóþ áðîíþ: «Òèã-

ðû», íàïðèìåð, ñïåðåäè çàùèùå-
íû ãîðàçäî ëó÷øå, ÷åì ñ òûëà è ñ
áîêîâ. Ìåõàíèçì ïðîñ÷åòà ïîâ-
ðåæäåíèé òàêæå çàñëóæèâàåò âñÿ-
÷åñêèõ ïîõâàë. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
òàíê â èãðå ñïîñîáåí âûäåðæàòü
äåñÿòîê ïðÿìûõ ïîïàäàíèé. Ñðà-
æåíèÿ îò ýòîãî ñòàëè äîëüøå è,
íåñîìíåííî, èíòåðåñíåé. Íî â êîí-
òåêñò èñòîðè÷åñêîé äîñòîâåðíîñ-
òè ýòî âïèñûâàåòñÿ ñ òðóäîì. Îñî-
áåííî íà ôîíå ìèíîìåòîâ, ñòðåëÿ-
þùèõ íà 30 ìåòðîâ.
×åñòíî ãîâîðÿ, èãðà ïî÷åìó-òî íà-
ïîìíèëà ìíå Silent Storm. Ëåñòíîå
äëÿ ëþáîãî ïðîåêòà ñðàâíåíèå, íå
òàê ëè? Ñõîäñòâî ïðîÿâëÿåòñÿ íå
òîëüêî â ãðàôèêå. Âïåðâûå â ïîäîá-
íûõ RTS îòðÿäû è «âèäÿò», è, ÷òî ñà-
ìîå ãëàâíîå, «ñëûøàò». À ýòî çíà-
÷èò, ÷òî ñïðÿòàòü çà óãëîì òàíêîâûé
âçâîä òåïåðü íå ïîëó÷èòñÿ.
Ñàìî ñîáîé, íå îáîøëîñü è áåç
óæå ïðèâû÷íîãî íàëåòà RPG � îò-
ðÿäû ñïîñîáíû íàêàïëèâàòü îïûò,
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Ñîëäàòû, çàñåâøèå â çäàíèÿõ, ëåãêî óíè÷òîæàþòñÿ àâòîìàò÷èêàìè èëè âûêóðèâàþòñÿ îãíåìåò÷èêà-
ìè, ñóìåâøèìè çàéòè ñ òûëà. Íî äëÿ òàíêîâ ýòî ìîæåò ñòàòü ñåðüåçíûì èñïûòàíèåì.

Ïîñëå áîÿ íåîáõîäèìî ïîäëàòàòü òàíêè 
è äîñòàâèòü ïóøêàì íîâûå áîåïðèïàñû.

Ìîäåëè òàíêîâ âûïîëíåíû ñ îñîáîé
òùàòåëüíîñòüþ. Âû íå íàõîäèòå?

Ìàññèðîâàííàÿ àðòïîäãîòîâêà ïåðåä
áîåì. Íåò ëåñà � íåò è ïàðòèçàí. 

Âàì, áûòü ìîæåò, è íå âèäíî, íî â èãðå
ìîæíî ðàçëè÷èòü ëåòÿùèé ñíàðÿä.

Âîîáùå òàíêèñòû íàçûâàþò äîðîãîé òî
ìåñòî, ãäå ñîáèðàþòñÿ ïðîåõàòü.

Ê íàøèì óñëóãàì òî÷å÷íûå è êîâðîâûå áîì-
áàðäèðîâêè, à òàêæå ñàìîëåòû-ðàçâåä÷èêè.

CODENAME: PANZERS
Î×ÀÐÎÂÀÒÅËÜÍÀß ÂÎÉÍÀ
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

âëèÿþùèé íà èõ çäîðîâüå, àòàêó è
ìîðàëüíóþ ñòîéêîñòü. Äà-äà, ïñè-
õè÷åñêàÿ àòàêà òåïåðü íå ïóñòîé
çâóê, è ñòðîéíûå ðÿäû òàíêîâ èëè
øêâàëüíûé îãîíü àðòèëëåðèè ìî-
ãóò çàñòàâèòü âàñ íå îäíó ìèíóòó
ñîáèðàòü ïî îêðóãå ïàíèêóþùèõ
íîâîáðàíöåâ.

ËÎÆÊÀ ÄÅÃÒß
Ñêîëüêî ìîæíî?! Íàì îïÿòü ïîäñó-
íóëè ãåðîÿ âêóïå ñî ñòðàííûì ñþ-
æåòîì. Ìàëî òîãî, ÷òî ïðèäåòñÿ
íåóñòàííî îáåðåãàòü áåñïîëåçíîå
ñóùåñòâî ñ íèìáîì íàä ãîëîâîé,
òàê åùå è çàäàíèÿ â ìèññèÿõ íàñ-
òîðàæèâàþò. Âîò ïðèìåð. Ïîäàâèâ
ñèìâîëè÷åñêîå ñîïðîòèâëåíèå ïî-
ëÿêîâ, ÿ íàêîíåö äîáðàëñÿ äî çà-
âåòíîé öåëè � çäàíèÿ, ãäå óêðûëñÿ
ìåñòíûé âîåâîäà. È íàäî æ áûëî
òàêîìó ñëó÷èòüñÿ � äâåðü-òî çàê-
ðûòà! ×òî ñäåëàåò â òàêîé ñèòóà-
öèè íàñòîÿùèé êîìàíäèð òàíêîâî-
ãî âçâîäà? Ïðàâèëüíî, ïîåäåò ÷å-
ðåç ïîëãîðîäà çà êëþ÷îì. Âèäàòü,
50-ìèëëèìåòðîâûå ïóøêè ïîäõî-
äÿò ëèøü äëÿ îòêðûâàíèÿ êîíñåðâ-
íûõ áàíîê.
×òî äî AI, òî òóò âñå, êàê îáåùàëè.
Íà çàìàíèâàíèå â çàñàäû âðàã íå
ðåàãèðóåò, âîâðåìÿ âûñûëàåò ïîäê-
ðåïëåíèå è ðåìîíòíûå ìàøèíû, à
èíîãäà äàæå îòñòóïàåò è ñîâåðøà-
åò íåõèòðûå ìàíåâðû. Ñëîâîì,

óìåí. Ïðàâäà, òîëêó-òî îò ýòîãî...
Èìåþùóþñÿ ìèññèþ ìîæíî ïðîéòè
÷åòâåðòîé ÷àñòüþ äîñòóïíûõ þíè-
òîâ. Ó ìåíÿ òàê è âîâñå Âàðøàâà
ïàëà ê íîãàì ÷åòûðåõ îãíåìåò÷èêîâ
è âçâîäà ñàíèòàðîâ. Óâû, èãðà íå
îáîøëàñü áåç íåïðîñòèòåëüíûõ
äëÿ ñòðàòåãèè ëÿïîâ. Ëå÷åíèå, êàê
è ðåìîíò, îñóùåñòâëÿåòñÿ äèñòàí-
öèîííî, òî åñòü ñàíèòàðû ñïîñîáíû
âðà÷åâàòü ïåõîòó ïðÿìî â áîþ, ìåò-
ðîâ ýòàê ñ òðåõ (âèäàòü, ýêñòðà-
ñåíñû). Òàê ÷òî çíàêîìàÿ ïî RPG
ñõåìà «îäèí ñòðåëÿåò, äâîå ëå÷àò»
ïðîõîäèò â ìåëêèõ ñòû÷êàõ íà óðà.
Âîò âàì è òàêòèêà.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒ
Íî íåñìîòðÿ íà ïåðå÷èñëåííûå íå-
äîñòàòêè ðàçðàáîò÷èêàì î÷åíü õî-
÷åòñÿ âåðèòü. Ñóäÿ ïî èõ çàÿâëåíè-
ÿì, ýòà äåìêà � ëèøü áëåäíàÿ òåíü
áóäóùåé èãðû. Ïóñòü ãàóáèöû áüþò
íà ñòî ìåòðîâ, ïóñòü òàíêè �  ñ áðî-
íåé, êàê èç òèòàíà, ïóñòü ãðàôèêå,
íà ïåðâûé âçãëÿä, óäåëèëè áîëü-
øåå âíèìàíèå, ïðè÷åì â óùåðá
òàêòèêå. Íî äàâàéòå ïðèçíàåìñÿ
ñåáå, çàêðûâ ãëàçà íà îãðåõè, �
ëó÷øå ïîêà âñå ðàâíî íå ñäåëàëè.
Â îáùåì, áîëüøå âñåãî ìåíÿ ðàñ-
ñòðîèëî íàëè÷èå ëèøü îäíîé ìà-
ëåíüêîé ìèññèè. Â Codename:
Panzers äåéñòâèòåëüíî õî÷åòñÿ èã-
ðàòü! 

Ñíàéïåðû � îäíè èç ñàìûõ âàæíûõ ñîëäàò â èãðå. Ïîìèìî îòñòðåëà âðàæåñêîé ïåõîòû, 
èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðàçâåä÷èêîâ è íàâîä÷èêîâ àðòèëëåðèè.

Ïåéçàæè óêðàøàþò íåçàìåòíûå íà ïåðâûé âçãëÿä
äåòàëè. Íàïðèìåð, ñêâîðå÷íèê è âåëîñèïåä.

Îêíî íàáîðà þíèòîâ. Çà îòäåëüíóþ ïëàòó 
ïåõîòó ìîæíî ñíàáäèòü ãðàíàòàìè.

Ãðàôèêà è âïðàâäó ïîðàæàåò. Âî âðåìÿ
âíóòðèèãðîâûõ ñöåíîê êàìåðà «íàåçæàåò»
íà òåõíèêó, äåìîíñòðèðóÿ åå ñ ñàìûõ
âûãîäíûõ ðàêóðñîâ. Â ìîùü ðóññêèõ
òàíêîâ ïîâåðèòü î÷åíü ëåãêî.

Â ÁÎÉ ÈÄÅÒ ÏÅÕÎÒÀ
Îñîáàÿ ãîðäîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ � ýòî, êîíå÷íî æå, ïåõîòà,
ïðè àíèìèðîâàíèè êîòîðîé èñïîëüçîâàëàñü òåõíîëîãèÿ
motion capture. À íà êàæäóþ ìîäåëü ïîøëî 3300 ïîëèãî-
íîâ. Âïå÷àòëÿåò, ïðàâäà? Îêîí÷àòåëüíî ðàñïðîùàâøèñü ñ
ðîëüþ ïóøå÷íîãî ìÿñà, ñîëäàòû ïðåâðàòèëèñü â ãðîçíóþ
ñèëó, ïîä÷àñ ïðåâîñõîäÿùóþ áðîíåòåõíèêó. Ïîìèìî áà-
íàëüíûõ âèíòîâîê è àâòîìàòîâ, èì òåïåðü äîñòóïíû ãðàíà-
òû, ìèíû è ïðî÷èå òðîòèëîâûå ðàäîñòè. Íå ñòîèò, ïðàâäà,
êðóøèòü èìè âðàãà íàïðàâî è íàëåâî � áîéöû ìîãóò çàõâà-
òûâàòü âðàæåñêèå ìàøèíû, òàê ÷òî ëó÷øå äâàæäû ïîäó-
ìàòü, ïðåæäå ÷åì âçðûâàòü î÷åðåäíîé òàíê.
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ÍÍ
åñìîòðÿ íà ìîëîäîñòü,
Warlords Battlecry � ñå-
ðèÿ óâàæàåìàÿ è ïîïó-
ëÿðíàÿ. Åå èñòîðèÿ íà-

÷àëàñü â 2000 ãîäó, êîãäà êîì-
ïàíèÿ Strategic Studies Group
ðåøèëà âûïóñòèòü RTS, îñíî-
âàííóþ íà âñåëåííîé ëåãåí-
äàðíûõ Warlords. Ýêñïåðè-
ìåíò óäàëñÿ, è óæå ñïóñòÿ äâà
ãîäà íà ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ
ïîÿâèëîñü ïðîäîëæåíèå, çàê-
ðåïèâøåå ïîçèöèè íîâîãî
ïðîåêòà.
Warlords Battlecry II ìàëî îòëè÷àë-
ñÿ îò ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà, íî
èìåííî ýòî è îêàçàëîñü çàëîãîì
åãî óñïåõà. Òîãäà-òî è ñòàëî îêîí-
÷àòåëüíî ÿñíî, â êàêîì íàïðàâëå-
íèè áóäåò ðàçâèâàòüñÿ ñåðèàë. Òå-
ïåðü ñîçäàíèåì èãðû çàíèìàåòñÿ
ñòóäèÿ Infinite Interactive, íî ñîò-
ðóäíèêè ýòîé êîíòîðû îòëè÷íî
çíàþò, êàê ñäåëàòü íàì ïðèÿòíî.

Äà è ïðîöåññîì ðóêîâîäèò áåñ-
ñìåííûé èäåîëîã «âàðëîðäîâ»
Ñòèâ Ôîêíåð (Steve Fawkner).
Ïîñåìó îæèäàòü ðåâîëþöèè îò
òðåòüåé ÷àñòè íå ñòîèò. Ïîäòâåðæ-
äåíèåì òîìó ñëóæèò ïîÿâèâøàÿñÿ
íåäàâíî äåìî-âåðñèÿ Warlords
Battlecry III.

ÁÎËÜØÈÅ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ
Ñîçäàòåëè íå ðàç ãîâîðèëè, ÷òî
îñíîâíûì íîâîââåäåíèåì î÷åðåä-
íîé ÷àñòè ñòàíåò óâåëè÷åíèå ñïèñ-
êà äîñòóïíûõ ðàñ. Â ïîëíîé âåðñèè
èõ áóäåò øåñòíàäöàòü ïðîòèâ äâå-
íàäöàòè â ïðåäûäóùåé èãðå. Ê ñî-
æàëåíèþ, â íåáîëüøîé äåìêå ìîæ-
íî áûëî âûáðàòü òîëüêî ïðåäñòà-
âèòåëÿ ãíîìîâ, íî ñîìíåâàòüñÿ â
òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ñäåðæàò
ñëîâî, íå ïðèõîäèòñÿ. Êàê è ðàíü-
øå, ãåðîé èìååò ÷åòûðå îñíîâíûõ
ïàðàìåòðà: ñèëó, õàðèçìó, èíòåë-
ëåêò è ëîâêîñòü. Â çàâèñèìîñòè îò
âûáðàííîé ðàñû ïåðâîíà÷àëüíîå
ðàñïðåäåëåíèå î÷êîâ äëÿ êàæäîé
õàðàêòåðèñòèêè áóäåò ðàçëè÷íûì.

Íåòðîíóòûìè îñòàëèñü è äåñÿòü
îñíîâíûõ íàâûêîâ ïåðñîíàæà.
Îäíàêî â îòëè÷èå îò âòîðîé ÷àñ-
òè áîëüøèé óïîð â ðàçâèòèè ðàñ
ñäåëàí íà èñïîëüçîâàíèå îïðåäå-
ëåííûõ ðåñóðñîâ. Ãíîìû áàçèðó-
þò ñâîå ïðîèçâîäñòâî, â îñíîâ-
íîì, íà äîáû÷å êàìíÿ è çîëîòà,
òîãäà êàê äðóãèå îáèòàòåëè ìèðà
Åòåðèè (Etheria) èñïîëüçóþò ìå-
òàëë è êðèñòàëëû. Ñàìè ðåñóðñû
äîáûâàþòñÿ ïðèâû÷íûì äëÿ
Battlecry ñïîñîáîì. Âû çàõâàòû-
âàåòå èëè ñòðîèòå øàõòó, ïîñëå
÷åãî ïîäçåìåëüÿ çàìêà íà÷èíàþò
çàïîëíÿòüñÿ ïîëåçíûìè èñêîïàå-
ìûìè. Óâåëè÷èòü èõ ïðèòîê ìîæ-
íî, ïîñëàâ íà ðóäíèê íåñêîëüêî
äîïîëíèòåëüíûõ ðàáî÷èõ. Ïîñëå
ïîñòðîéêè áàçîâîãî ñòðîåíèÿ �
öèòàäåëè � íàñòóïàåò âðåìÿ äëÿ
âîçâåäåíèÿ ãîðîäà. Ýòîò ïðî-
öåññ òàêæå îñòàëñÿ áåç èçìåíå-
íèé. Åäèíñòâåííîå îòëè÷èå ñîñ-
òîèò â óâåëè÷åíèè äîñòóïíûõ çäà-
íèé è áîëüøåì êîëè÷åñòâå èõ àïã-
ðåéäîâ.

Ðîëåâûå ýëåìåíòû ïåðåêî÷åâàëè
â íîâóþ èãðó áåç êàêèõ-ëèáî çà-
ìåòíûõ óñîâåðøåíñòâîâàíèé.
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ î÷åðåäíîãî
ýòàïà âû ìîæåòå ðàñïðåäåëèòü
ïîëó÷åííûå î÷êè ïî ÷åòûðåì ïî-
êàçàòåëÿì ïåðñîíàæà � stats,
skills, abilities è spells (à îñíîâíûå
ïàðàìåòðû ìîæíî «ðàñêèäûâàòü»
ïðÿìî âî âðåìÿ ñðàæåíèé). Êëþ-
÷åâîé îñîáåííîñòüþ äîëæíà
ñòàòü ìîäèôèöèðîâàííàÿ ñèñòå-
ìà ðàçâèòèÿ ãåðîÿ, çàêëþ÷àþùà-
ÿñÿ â íîâûõ êîìáèíàöèÿõ ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì 8 äîïîëíèòåëüíûõ
êëàññîâ, à òàêæå âîçìîæíîñòü
ïðîêà÷êè ïîäîïå÷íîãî âûøå 50-
ãî óðîâíÿ. Êîíå÷íî, óâèäåòü ýòî â
äåìêå íå óäàëîñü, ïîýòîìó îöåíè-
âàòü íîâøåñòâî ïðèäåòñÿ óæå â
ïîëíîé âåðñèè.
Ëþáèòåëè èññëåäîâàòü êàðòû â ïî-
èñêàõ ïîáî÷íûõ êâåñòîâ è àðòå-
ôàêòîâ äîëæíû áûòü äîâîëüíû.
Íè÷òî íå ìåøàåò èì îáëàãîðîäèòü
ñâîåãî ãåðîÿ ðàçíîîáðàçíûìè
êîëüöàìè, øëåìàìè è ïëàùàìè.
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Îãðîìíûå êðîâîæàäíûå äèíîçàâðû áûñòðî ðàñïðàâëÿþòñÿ äàæå ñ áîëüøîé àðìèåé. Ïîñëå ñõâàòêè 
ñ ýòèìè çóáàñòûìè òâàðÿìè íà ïîëå áîÿ îñòàþòñÿ òîëüêî àêêóðàòíûå êó÷êè êîñòåé ïðîòèâíèêîâ.

Ïîêà èäåò ñòðîèòåëüñòâî ãîðîäà, ìîæíî
îòïðàâèòü íåñêîëüêî áîéöîâ íà ðàçâåäêó.

Õàðàêòåðèñòèêè ãëàâíîãî ãåðîÿ ìîæíî 
ïîâûñèòü íåïîñðåäñòâåííî âî âðåìÿ èãðû.

WARLORDS BATTLECRY III
ÏÎÂÅËÈÒÅËÈ ÂÎÉÍÛ
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Ñðàæåíèÿ ñòàëè íàìíîãî æåñò÷å,
è ïîëîæèòåëüíûé ðåçóëüòàò îò èñ-
ïîëüçîâàíèÿ õîðîøåãî àðòåôàêòà
âû îùóòèòå ïðàêòè÷åñêè ñðàçó.
Ïðàâäà, íàéòè ÷òî-òî äåéñòâèòåëü-
íî ïîëåçíîå íåïðîñòî, òàê ÷òî íå
îáîëüùàéòåñü. Â äåìî-âåðñèè ïðè-
õîäèëîñü âî âðåìÿ áàòàëèé ïîëà-
ãàòüñÿ íå íà ãëàâãåðîÿ, à â îñíîâ-
íîì � íà ãðóáóþ ñèëó. Ïðè íàëè÷èè
ìîùíîé àðìèè ïåðñîíàæà ëó÷øå
äåðæàòü â ñòîðîíå îò ñõâàòêè,
èáî çà ãèáåëüþ ïðåäâîäèòåëÿ
âîéñêà ñëåäóåò ïîðàæåíèå â êàì-
ïàíèè.

ÌÀÃÈ È ÄÈÍÎÇÀÂÐÛ
Ãðàôè÷åñêàÿ ñòîðîíà Warlords
Battlecry III âûçûâàåò èñêëþ÷èòåëü-
íî ïîëîæèòåëüíûå ýìîöèè. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî ÷òî ãðàôè÷åñêîå ÿä-
ðî îñòàëîñü ïðåæíèì, êàðòèíêà
âûãëÿäèò âåñüìà íåïëîõî. Ñèìïà-
òè÷íûå, îòëè÷íî àíèìèðîâàííûå
þíèòû íåñïåøíî ïåðåìåùàþòñÿ
ïî æèâîïèñíûì ëàíäøàôòàì.
Êðàñî÷íûå ñïåöýôôåêòû ðàäóþò
ãëàçà áóéñòâîì êðàñîê è îòìåí-
íûì îñâåùåíèåì. Ïðîâåäÿ çà ìî-
íèòîðîì ïîë÷àñà, íåâîëüíî çàáû-
âàåøü, ÷òî ïåðåä òîáîé ïðîåêò,
ñîçäàííûé íà äâèæêå äâóõëåòíåé
äàâíîñòè. Õî÷åòñÿ åùå ðàç çàãðó-
çèòü ýòàï, ÷òîáû ïîëþáîâàòüñÿ íà
ñî÷íûå ýôôåêòû ìàãè÷åñêèõ çàê-
ëèíàíèé. Îãðîìíûå ìîíñòðû, ñ êî-

òîðûìè ïðåäñòîèò ñòîëêíóòüñÿ âî
âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ, ñìîòðÿòñÿ
âïå÷àòëÿþùå. Êîãäà âèäèøü, êàê
ãðîìàäíûé äîèñòîðè÷åñêèé äèíî-
çàâð (åñòü è òàêèå òâàðè!) ñõîäèò-
ñÿ â áîþ ñ ìàãîì, äàæå äðîæü îõ-
âàòûâàåò. Åäèíñòâåííîå, ÷òî îì-
ðà÷àåò îáùóþ êàðòèíó, � ýòî îò-
ñóòñòâèå ìàñøòàáèðîâàíèÿ. Êà-
ìåðà íåïîäâèæíî âèñèò â âîçäóõå
è íå äàåò âîçìîæíîñòè ðàññìîò-
ðåòü ñðàæåíèå âáëèçè.
Ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå ãàð-
ìîíè÷íî äîïîëíÿåò ìàãè÷åñêîå
äåéñòâî. Â íàïèñàíèè ñàóíäòðåêà
ïðèíèìàë ó÷àñòèå ñàì Ñòèâ Ôîê-
íåð, à ýòî ÿâëÿåòñÿ ñâîåáðàçíîé
ãàðàíòèåé êà÷åñòâà.

ÈÃÐÀÒÜ ÁÓÄÅÌ
Êîðîòêàÿ äåìêà ñìîãëà ïîêàçàòü
ëèøü ìàëóþ ÷àñòü èãðû. Íî äàæå â
íåé ìîæíî ðàçãëÿäåòü ïîòåíöèàë
ãðÿäóùåãî õèòà. Äà, èìåííî õèòà!
Â ïîñëåäíåå âðåìÿ æàíð ìàãè÷åñ-
êèõ ñòðàòåãèé (èñêëþ÷åíèå èç ïðà-
âèëà � ëèøü íåäàâíèé Spellforce)
ïåðåæèâàåò íåêîòîðûé çàñòîé. È
âûâåñòè åãî èç ýòîãî ñîñòîÿíèÿ,
õîòÿ áû íà êîðîòêîå âðåìÿ, ìîæåò
òîëüêî ïðîâåðåííûé âðåìåíåì
ïðîåêò. Ãîâîðÿò, ÷òî ñíàðÿä ðåäêî
ïîïàäàåò â îäíó è òó æå âîðîíêó. Â
ñëó÷àå ñ Warlords Battlecry III äàí-
íîå óòâåðæäåíèå, ñêîðåå âñåãî,
áóäåò îïðîâåðãíóòî. 

Ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùåé ÷àñòüþ èãðû, êà÷åñòâî ñïåöýôôåêòîâ çàìåòíî óëó÷øèëîñü. Äåòàëèçà-
öèÿ þíèòîâ òàêæå íàõîäèòñÿ íà âûñîêîì óðîâíå. Ýõ, åñëè áû åùå âñÿ ýòà êðàñîòà áûëà òðåõìåðíîé...

Ñòàíîâèòüñÿ íà ïóòè òàêîé êîìïàíèè ÷ðåç-
âû÷àéíî îïàñíî äàæå äëÿ ñèëüíîãî âðàãà.

Ýòè äðåâíèå ðóèíû î÷åíü íàïîìèíàþò 
Ñòîóíõåíäæ. Òîëüêî êàìíåé ïîìåíüøå.

Àíèìàöèÿ þíèòîâ âûïîëíåíà íà î÷åíü
âûñîêîì óðîâíå. Â äèíàìèêå, åñëè ïðèã-
ëÿäåòüñÿ ïîâíèìàòåëüíåå, ñòàíîâÿòñÿ çà-
ìåòíû òàêèå äåòàëè, êàê, íàïðèìåð, øå-
âåëåíèå îäåæäû.

ÊÒÎ ÈÄÅÒ Ê ÍÀÌ Â ÃÎÑÒÈ?
Ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå õîòÿò ðàçãëàøàòü âñþ èíôîðìàöèþ î
íîâîââåäåíèÿõ â ñîñòàâå âîþþùèõ ñòîðîí Warlords Battlecry
III. Ñåé÷àñ íà ñàéòå äîñòóïíà èíôîðìàöèÿ ëèøü î òðåõ íîâûõ
ðàñàõ: Plague Lords, Knights è Ssrathi. Òåì, êòî õî÷åò ïîçíàêî-
ìèòüñÿ ñ íèìè ïîáëèæå, ñîâåòóåì ïîñåòèòü ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ðàçäåë èíòåðíåò-ñòðàíè÷êè èçäàòåëÿ � www.enlight.com/
wbc3/gameinfo_races.htm. Êñòàòè, ïî íåïîäòâåðæäåííîé ïî-
êà èíôîðìàöèè, Plague Lords áóäóò êàêèì-òî îáðàçîì ñâÿçà-
íû ñ ãåðîÿìè ïîïóëÿðíîé êàðòî÷íîé èãðû Magic the
Gathering. Íî óáåäèòüñÿ â ýòîì ìîæíî áóäåò òîëüêî ïîñëå ôè-
íàëüíîãî ðåëèçà.



Áîëåå ñòà áîæåñòâ è ìèôîëîãè÷åñêèõ ñó-
ùåñòâ âñòðåòÿòñÿ íà ïóòè ãëàâíîãî ãåðîÿ.

Ñïèíîé ê òàêîé äåòàëè èíòåðüåðà ëó÷øå 
íå ïîâîðà÷èâàòüñÿ � ñëèøêîì çóáàñòà.

Êîëè÷åñòâî è î÷åðåäíîñòü õîäîâ çàâèñÿò 
îò óñïåõà ïðèìåíÿåìîé áîåâîé òàêòèêè.

http://www.shinmegamitensei.com

ÍÀÒÀËÜß ÎÄÈÍÖÎÂÀ 
serizawa@mail.ru

Ñ
âîáîäà âûáîðà ìåæäó
Äîáðîì è Çëîì, Ïîðÿä-
êîì è Õàîñîì � îñíîâ-
íîé ìîòèâ èãð ñåðèè

Megami Tensei, ðàíåå ïî÷òè íå
èçäàâàâøèõñÿ çà ïðåäåëàìè
ßïîíèè â ñèëó ñëèøêîì óæ
ñìåëîãî èñïîëüçîâàíèÿ äîãì
õðèñòèàíñêîé ðåëèãèè íàðàâíå
ñ ìèôîëîãè÷åñêèìè ïðåäñòàâ-
ëåíèÿìè ðàçëè÷íûõ êóëüòóð. 
Íåâåðîÿòíî ïîïóëÿðíûå íà ðîäèíå,
îíè âñåãäà ñòîÿëè îñîáíÿêîì â æàí-
ðå RPG � äàæå ñåé÷àñ, êîãäà âîç-
ìîæíîñòü «ñûãðàòü çà ïëîõèõ» óæå

íå ìîæåò ðàñöåíèâàòüñÿ êàê ðåâî-
ëþöèîííûé ëó÷ ñâåòà â òåìíîì
öàðñòâå ëèíåéíûõ ñþæåòîâ.
×òî, åñëè îäíàæäû ãðàíèöà ìåæäó
ðàöèîíàëüíûì è ìèñòè÷åñêèì ñîò-
ðåòñÿ? ×òî, åñëè óáðàòü èç ôýíòåçè
ñðåäíåâåêîâûé àíòóðàæ è âûíóäèòü
æèòåëÿ ñîâðåìåííîãî ãîðîäà ñòîëê-
íóòüñÿ ëèöîì ê ëèöó ñî ñâåðõúåñòå-
ñòâåííûì? Ìèð Shin Megami Tensei III:
Nocturne íè÷åì íå îòëè÷àëñÿ îò íà-
øåãî, ïîêà êàòàêëèçì íåèçâåñòíîãî
ïðîèñõîæäåíèÿ íå óíè÷òîæèë ïî÷òè
âñå íàñåëåíèå Çåìëè. Íåìíîãèå âû-
æèâøèå îáíàðóæèâàþò, ÷òî Òîêèî, â
êîòîðîì îíè íàõîäèëèñü â ìîìåíò
êàòàñòðîôû, òåïåðü ñóùåñòâóåò
âíóòðè ïîëîé ñôåðû, îêðóæàþùåé
çàðîäûø íîâîé ïëàíåòû. Êàêîé ñòà-
íåò âîçðîæäåííàÿ Çåìëÿ, îïðåäåëÿò
ôèëîñîôñêèå óáåæäåíèÿ, çàëîæåí-
íûå â îñíîâó áóäóùåãî ìèðà. À ïðå-
òåíäåíòîâ íà ðîëü äåìèóðãà îêàçû-
âàåòñÿ ïðåäîñòàòî÷íî � òîëïû ìè-
ôîëîãè÷åñêèõ ñóùåñòâ-äåìîíîâ óñò-
ðåìëÿþòñÿ â Òîêèî. Ïîääåðæèâàòü
èäåîëîãèþ êàêîé-ëèáî äåìîíè÷åñêîé
ôðàêöèè â ÿðîñòíîé áîðüáå èëè
äåéñòâîâàòü íà ñâîé ñòðàõ è ðèñê �
òóò óæ âûáîð çà èãðîêîì.
Âïðî÷åì, äàæå âî âòîðîì ñëó÷àå äå-
ìîíû íå ñòàíóò ñðàçó «ïóøå÷íûì ìÿ-
ñîì». Îäíîé èç õàðàêòåðíûõ îñîáåí-

íîñòåé ñåðèè Megami Tensei îñòàåòñÿ
âîçìîæíîñòü âñòóïàòü â ïåðåãîâîðû
ñî âñòðå÷åííûìè ìîíñòðàìè è ðåêðó-
òèðîâàòü ñâîþ ñîáñòâåííóþ êîìàíäó.
Â SMTIII, ïîìèìî ñèñòåìû ïåðåãîâî-
ðîâ, ïðåäóñìîòðåí è àïãðåéä ñîþçíè-
êîâ ïóòåì ñèíòåçà äâóõ èëè äàæå òðåõ
äåìîíîâ. Ïðîáëåìà ýêèïèðîâêè ðå-
øåíà íå ìåíåå îðèãèíàëüíî � íàâûêè
ãëàâíîãî ïåðñîíàæà è áîíóñû ê ïàðà-
ìåòðàì äàþòñÿ ïðè ñèìáèîçå ñ òàê
íàçûâàåìûìè «ìàãàòàìà» � íàñåêîìî-
ïîäîáíûìè ñóùåñòâàìè-ïàðàçèòàìè. 
Ïîä «íàâûêàìè» â äàííîì ñëó÷àå ïî-
íèìàþòñÿ è ôèçè÷åñêèå àòàêè, è ìà-
ãè÷åñêèå çàêëèíàíèÿ, è èììóíèòåò ê
îïðåäåëåííûì âèäàì óäàðîâ, è «íà-
âûêè îáùåíèÿ», ïîìîãàþùèå ïðè ïå-
ðåãîâîðàõ ñ äåìîíàìè. Îäíîâðåìåí-
íî ïåðñîíàæ ìîæåò âëàäåòü íå áî-
ëåå ÷åì âîñåìüþ, òàê ÷òî ïðàâèëüíûé
âûáîð «êîìàíäû ïîääåðæêè» âî ìíî-
ãîì îïðåäåëèò óñïåõ ïðîõîæäåíèÿ.
Ýíòóçèàçì ïîêëîííèêîâ ñåðèè ïî-
íÿòü ïðîñòî, íî ÷åãî æäàòü ðÿäîâîìó
èãðîêó îò SMTIII? Íå îêàæåòñÿ ëè èã-
ðà ñëèøêîì ýñòåòñêîé èëè æå, íàï-
ðîòèâ, íå îáåðíåòñÿ ëè î÷åðåäíîé
«ïóñòûøêîé»? Åñëè âàì ïî äóøå ìè-
ðû, ñîçäàííûå ñ ëþáîâüþ ê äåòàëÿì,
ìèðû íåëèíåéíûõ ñþæåòîâ è íåîðäè-
íàðíûõ èãðîâûõ ñèñòåì, òî âû íàéäå-
òå êàê ðàç òàêîé â SMTIII. 
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Ðàíåå ïðèîáùèòüñÿ ê ñå-
ðèè Megami Tensei ìîæíî
áûëî â ïåðâóþ î÷åðåäü
íà PS one, cûãðàâ â
Persona è Persona 2:
Eternal Punishment. Áëèç-
êèå ïî äóõó ê ìèñòè÷åñ-
êèì äåòåêòèâàì, ýòè «ëè-
íåéíûå» RPG òàêæå èñ-
ïîëüçóþò ñèñòåìó ïåðå-
ãîâîðîâ ñ äåìîíàìè, íî
«ñâåðõúåñòåñòâåííûé»
àñïåêò ïðîèñõîäÿùåãî â
íèõ � ñêîðåå ôîí äëÿ ïñè-
õîëîãè÷åñêîé äðàìû.

ÍÅÌÍÎÃÎ ÈÑÒÎÐÈÈ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atlus
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

«ÄÅÌÎÍÛ � ÂÀØÈ, ÎÕÎÒÍÈÊ � ÍÀØ!»

ÌÀÐÊÅÒÈÍÃÎÂÛÅ ÊÎÌÁÈÍÀÖÈÈ ATLUS

!
Çàïàäíûå èãðîêè ñûãðàþò íå â îðèãèíàëüíóþ
SMTIII: Nocturne, à â «ðåæèññåðñêóþ âåðñèþ»,
èçäàííóþ â ßïîíèè ñ ïîìåòêîé Maniañs.
«Ìàíüÿ÷íîñòü» çàêëþ÷àåòñÿ â âîçìîæíîñòè
âûáîðà óðîâíÿ ñëîæíîñòè èãðû. Òàêæå áûëè
äîáàâëåíû ñöåíû, êîòîðûå ïðèøëîñü âûðå-
çàòü èç ïåðâîãî èçäàíèÿ ïî òåõíè÷åñêèì ïðè-
÷èíàì. Íå ïîñëåäíåå ìåñòî çàíèìàåò è «çàåç-
æàÿ ãàñòðîëåð» èç Capcom � ãëàâíûé ãåðîé
Devil May Cry, ïîëóäåìîí Äàíòå.

SHIN MEGAMI TENSEI III: NOCTURNE 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ









http://www.kult.3dpeople.de

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Ý
êñïàíñèÿ RPG øèðèòñÿ
íå ïî äíÿì, à ïî ÷àñàì.
Òèõîé ñàïîé îíè ïðîêðà-
äûâàþòñÿ â ñèìóëÿòî-

ðû, ñ òðåñêîì è ãðîõîòîì âëà-
ìûâàþòñÿ â ñòðàòåãèè. À óæ î
èõ çàñèëüå â ýêøíàõ è ãîâîðèòü
íå ïðèõîäèòñÿ.
Ìîäà íà «äèàáëîîáðàçíûå» ïðîåêòû íå
òîëüêî íå îñëàáåâàåò, íî ãîä îò ãîäà
íàáèðàåò îáîðîòû. Ïðè ýòîì ðàñêëàäå
èäåÿ ðàçðàáàòûâàòü ïîäîáíûé êëîí,
êàæåòñÿ, êàê ìèíèìóì, íå ñàìîé óäà÷-
íîé. Òåì íå ìåíåå, èìåííî òàêóþ èãðóø-
êó âçÿëèñü êîíñòðóèðîâàòü óìåëüöû èç
3D People. Çà÷åì? ×èòàéòå íèæå.
Êàæäûé ðàçðàáîò÷èê ñâÿòî âåðèò, ÷òî
èìåííî åãî äåòèùå îêàæåòñÿ óíèêàëü-
íûì, ïðèíåñåò èãðîêàì ñâåò, ðàäîñòü è
áëàæåíñòâî. ßñíîå äåëî, áîëüøèí-
ñòâî ãëóáîêî çàáëóæäàåòñÿ, îäíàêî â
3D People, ïîõîæå, ñäåëàëè âåðíûå
ñòàâêè. Íåñìîòðÿ íà óäðó÷àþùåå
ñõîäñòâî ñ íåòëåííûì Diablo ïî ÷àñòè
ãåéìïëåÿ, Kult: Heretic Kingdoms, êàê
íàì êàæåòñÿ, ñïîñîáåí ñáðîñèòü ðæà-
âûå îêîâû êîíñåðâàòèâíûõ êàíîíîâ.
Ïåðâîå, íà ÷òî ñäåëàëè óïîð ðàçðà-
áîò÷èêè, � ýòî ñþæåò. Íå òîò íàáîð
îñíîâíûõ è äîïîëíèòåëüíûõ êâåñòîâ,

êîèì íàñ ïè÷êàþò èç èãðû â èãðó, à
èìåííî Ñþæåò. Ïðèêëþ÷åíèÿ íà ýòîò
ðàç íà÷èíàþòñÿ â Heretic Kingdoms �
Êîðîëåâñòâàõ Åðåòèêîâ, åñëè ïåðå-
âîäèòü íà «âåëèêèé è ìîãó÷èé». Äåëà
â òîì ìèðå èäóò ñîâñåì ãðóñòíî. Ðå-
ëèãèÿ ïðàêòè÷åñêè èñ÷åçëà, íåêèé
Áîã äàâíî ñ÷èòàåòñÿ ìåðòâûì, à Èíê-
âèçèöèÿ ìåòîäè÷íî èñòðåáëÿåò îñ-
òàòêè åãî ïîñëåäîâàòåëåé. Íåñ÷àñò-
íûå, â ñâîþ î÷åðåäü, ñðàæàþòñÿ ñ
èíêâèçèöèåé, îáúåäèíèâøèñü â òàé-
íûé îðäåí. Ïðèäóìàëè ýòó ïñèõîäå-
ëèþ íå ñàìè ðàçðàáîò÷èêè, à ñïåöè-
àëüíî íàíÿòàÿ êîìàíäà International
Hobo ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì Êðèñà
Áýéòìàíà (Chris Bateman). Íà ñîâåñ-
òè ïîñëåäíåãî ðàáîòà íàä Discworld
Noir è Ghost Master.
Ìû âûñòóïàåì îò ëèöà þíîé, íî íå ïî
ãîäàì ñïîñîáíîé èíêâèçèòîðøè, èç-
íà÷àëüíàÿ öåëü êîòîðîé � íàéòè è
óíè÷òîæèòü ðåëèãèîçíûé àðòåôàêò,
óêðûâàåìûé ïîñëåäîâàòåëÿìè Ìåðò-
âîãî Áîãà. Íî òî � ñíà÷àëà, à ïî õîäó
èãðû ìû ïîëó÷èì è âîçìîæíîñòü ñìå-
íèòü ëàãåðü, è ïðàâî äåéñòâîâàòü â
ñâîèõ êîðûñòíûõ öåëÿõ. Kult: Heretic
Kingdoms çàäóìûâàåòñÿ áóêâàëüíî
êàê âîïëîùåíèå íåëèíåéíîñòè. Èãðà
âêëþ÷èò â ñåáÿ øåñòü ðàçëè÷íûõ
êîíöîâîê è ìíîæåñòâî ïðîìåæóòî÷-
íûõ ñþæåòíûõ ðàçâèëîê.

Äðóãèì êðè÷àùå ÿðêèì îòëè÷èåì âè-
äèòñÿ ñîáñòâåííî ðîëåâàÿ ñèñòåìà.
Çàäóìàííàÿ ðàçðàáîò÷èêàìè ñõåìà
âûõîäèò äàëåêî çà ðàìêè 3-5 ãåðîåâ,
êàê áûëî â Diablo. Kult ïîçâîëèò
ñôîðìèðîâàòü áîëåå 100 óíèêàëü-
íûõ ïåðñîíàæåé. Äîñòèãàåòñÿ ýòî
ïóòåì ñî÷åòàíèÿ â îäíîì áîéöå ñà-
ìûõ ðàçíûõ, íå èñêëþ÷àþùèõ äðóã
äðóãà, óìåíèé.
Â îñòàëüíîì èãðà âåñüìà òðàäèöèîííà.
Ôýíòåçèéíîå îêðóæåíèå, òðåõìåðíàÿ
ãðàôèêà â èçîìåòðè÷åñêîé ïðîåêöèè,
ìíîæåñòâî ñòðàäàëüöåâ-NPC. Îäíàêî
íîâàöèé îò 3D People óæå äîñòàòî÷íî
äëÿ ðîæäåíèÿ â ìåðó îðèãèíàëüíîãî
ïðîåêòà. Îñòàëàñü ëèøü ìåëî÷ü � ðåà-
ëèçîâàòü çàäóìàííîå. 
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Èãðà îáëàäàåò íåîáúÿò-
íûìè ïðîñòîðàìè. Çà-
ùèùàòü áîëüíûõ è îáåç-
äîëåííûõ íàì ïðåäñòî-
èò íà 50 êàðòàõ-ëîêàöè-
ÿõ, âàðüèðóþùèõñÿ îò
êîìïàêòíûõ 2õ2 äî
ïðîñòîðíûõ 10õ10 ýêðà-
íîâ. Âñå îíè îáúåäèíÿ-
þòñÿ â îäíó ãëîáàëüíóþ
êàðòó, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðîé ìîæíî áûñòðî ïåðå-
ìåùàòüñÿ ïî ìèðó.

ÐÀÇÌÅÐ 
ÈÌÅÅÒ ÇÍÀ×ÅÍÈÅ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/RPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Project 3 Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 3D People  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2004 ãîäà

ÈÄÅÈ ÄÆÎÐÄÀÍÀ ÆÈÂÓÒ È ÏÐÎÖÂÅÒÀÞÒ

ÌÛ ÐÎÆÄÅÍÛ, ×ÒÎÁ ÑÏÀÒÜ È ÂÈÄÅÒÜ ÑÍÛ

!
Êðîìå «åðåòè÷åñêèõ êîðîëåâñòâ» èãðîêè ñìîãóò
ïîñåòèòü òàèíñòâåííûé Dreamworld. Ðàçðàáîò-
÷èêè îïèñûâàþò Ìèð Ñíîâ êàê îòíþäü íå ðàéñ-
êîå, âîïðåêè íàçâàíèþ, ìåñòå÷êî, êóäà ïîïàäà-
þò äóøè ÷ðåçìåðíî íàáåçîáðàçíè÷àâøèõ îáû-
âàòåëåé. Êðîìå íèõ òàì îáèòàåò «ìíîæåñòâî
ñòðàííûõ ñóùåñòâ è âåùåé». Ýòî î÷åíü íàïîìè-
íàåò çàãàäî÷íûé Òåëàðàíðèîä � ìèð ñíîâ èç
êíèã ñåðèè Êîëåñî Âðåìåíè çà àâòîðñòâîì òà-
ëàíòëèâîãî ïèñàòåëÿ Ðîáåðòà Äæîðäàíà. 

KULT: HERETIC KINGDOMS 

Ïóñòü èçîìåòðèÿ âàñ íå ñìóùàåò. Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ñèëåí. Òóò è ïîääåðæ-
êà 3D-àêñåëåðàòîðîâ, è öâåòíîå îñâåùåíèå, è ìíîãîñëîéíûé ëàíäøàôò.

Ñìåíó âðåìåíè ñóòîê è ïîãîäû íèêòî íå îòìåíÿë. Â Heretic Kingdoms ñëó÷à-
þòñÿ äîæäè è ñíåãîïàäû; îáû÷íûå, ïåñ÷àíûå è äàæå ìàãè÷åñêèå áóðè.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Íàáîð òåõíèêè äîñòàòî÷íî òðàäèöèîíåí: áàããè,
õóâåð-òàíêè è ôóòóðèñòè÷íûå ñàìîëåòèêè.

Óðîäà çîâóò Seeker (Èùóùèé). Åãî ðàñà 
ïîñâÿòèëà ñåáÿ áîðüáå ñ ëþäüìè.

«ß � Àëüôà è Îìåãà! ß � êàðàþùàÿ äëàíü
âñåëåíñêîé ñïðàâåäëèâîñòè!» 

http://www.adventtrilogy.com

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Â
ñåì èçâåñòíî, ÷òî ëþäè �
ñóùåñòâà ñòðàøíûå. Åñ-
ëè ïî çàêîíàì âñåëåíñ-
êîé ëîãèêè íåîáõîäèìî

ñíà÷àëà äóìàòü, è ëèøü çàòåì
äåéñòâîâàòü, òî ÷åëîâå÷åñòâî,
êàê ïðàâèëî, ñíà÷àëà äåéñòâó-
åò, à ïîòîì... äàæå íå äóìàåò! Â
îáùåì, äóðàê îïàñåí. 
Â äðåâíåéøèõ ëåãåíäàõ ñàìûõ ðàç-
íûõ èíîïëàíåòíûõ ðàñ èìåííî ëþäÿì
îòâîäèòñÿ ðîëü âñåîáùèõ ïîðàáîòè-
òåëåé è âåðøèòåëåé ñóäåá â ñóäíûé
äåíü. Íåìóäðåíî, ÷òî êàê òîëüêî ýòè
ðàñû âûøëè â êîñìîñ è íà÷àëè îá-

ùàòüñÿ, áûñòðî îôîðìèëàñü êîàëè-
öèÿ çëîáíûõ ìèçàíòðîïîâ, ñòðåìÿ-
ùèõñÿ èñêîðåíèòü íàñ êàê ÷óìíóþ
çàðàçó. È ëèøü àóðåëèàíöû ðåøèëè
âòèõàðÿ ïîìî÷ü ÷åëîâå÷åñòâó.
Ïðàâäà, íåñëàáî çâó÷èò? Îíî è íå
ìóäðåíî. Â ðàáîòå íàä ñþæåòîì ýêø-
íà Advent Rising ïðèíèìàåò ó÷àñòèå
ïèñàòåëü Îðñîí Ñêîòò Êàðä, ëàóðå-
àò ïðåñòèæíûõ ïðåìèé Hugo è Nebula.
Âû, íàâåðíîå, óæå äîãàäàëèñü, ÷òî,
óçíàâ î òàêîì âñåëåíñêîì çàãîâîðå,
ëþäè «íåìíîæêî îãîð÷èëèñü». Ðîëü
îäíîãî èç îáèæåííûõ ìñòèòåëåé � ïè-
ëîòà ïî èìåíè Gideon Wyeth � óãîòî-
âàíà íàì ñ âàìè.
Advent Rising ñîçäàåòñÿ ïî âñåì ïðà-
âèëàì ýêøíîñòðîåíèÿ íîâîãî îáðàç-
öà. Îíè âêëþ÷àþò ñèëüíûé ñþæåò, âû-
ñîêîòåõíîëîãè÷íóþ ãðàôèêó, ïðàâ-
äîïîäîáíóþ ôèçèêó, ìàññó ðàçíîîá-
ðàçíîãî îðóæèÿ è êó÷ó óïðàâëÿåìîé
òåõíèêè. Â íàøåì ñëó÷àå ðàçíûå âè-
äû ñðåäñòâ óáèåíèÿ è òðàíñïîðòà
ïðèíàäëåæàò íåïîõîæèì äðóã íà äðó-
ãà ðàñàì, äà è òèïîâ âîîðóæåíèÿ
îæèäàåòñÿ 15 øòóê.., ïëþñ ó êàæäîãî
àëüòåðíàòèâíûé ðåæèì ñòðåëüáû..,
ïëþñ âîçìîæíîñòü ïàëèòü ñ äâóõ ðóê
ïî-ìàêåäîíñêè. ×óåòå, ÷åì ïàõíåò? 
Íî ýòî åùå öâåòî÷êè. Ãèäåîí, êàê óâå-
ðÿþò ðàçðàáîò÷èêè, íå òîëüêî ñòðå-
ëÿòü ìàñòåð, íî è ïî ÷àñòè áëèæíåãî

áîÿ ñïåö. À ïîáûâàâ â íåñêîëüêèõ ïå-
ðåäðÿãàõ, ïàðåíü âîîáùå îáíàðóæèò
ñïîñîáíîñòè ê ýêñòðàñåíñîðèêå è,
êàê çàïðàâñêèé äæåäàé, ñìîæåò îä-
íèì ëèøü âçãëÿäîì ðàñøâûðèâàòü
âðàãîâ ÷åëîâå÷åñòâà. Áîéòåñü, ãàäû!
Çàìåøàí ýòîò óáîéíûé êîêòåéëü íà
ïîñëåäíåé âåðñèè íåóíûâàþùåãî Unreal
Engine ñ ôèçè÷åñêîé ñèñòåìîé Karma.
Çíà÷èò, ïîëèãîíîâ â èãðå � õîòü ëîïàòîé
ãðåáè, âñå ëàìïî÷êè ñâåòÿò öâåòàñòî è
äèíàìè÷íî, à âçàèìîäåéñòâèå ñ ïðåäìå-
òàìè âåñüìà ðåàëèñòè÷íî.
Íó è íà äåñåðò ïîðàäóþ ÷åëîâåêîëþ-
áîâ. Óæå ïî îäíîìó Ãèäåîíó âèäíî, ÷òî
íàñ, «õîìî ñàïèåíñîâ», íèêàêèìè
ìåæïëàíåòíûìè çàãîâîðàìè íå èñïóãà-
åøü, à âåäü ó ãëàâãåðîÿ ïî ñþæåòó åùå
áðàò åñòü. Äà è ñàìè ðàçðàáîò÷èêè
÷åñòíî ïðèçíàëèñü, ÷òî â Advent Rising
ëþäåé íå èçâåäóò. Èãðà � ëèøü ïåðâàÿ
÷àñòü öåëîé òðèëîãèè ýêøíîâ. È òðèëî-
ãèè, çàìåòüòå, íåëèíåéíîé. Ìàëî òîãî,
÷òî ïåðâûé ïðîåêò áóäåò áóêâàëüíî íà-
ïè÷êàí ñþæåòíûìè ðàçâèëêàìè è îêà-
æåòñÿ ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòåëåì ñðàçó
íåñêîëüêèõ êîíöîâîê, òàê åùå è íà÷à-
ëî âòîðîé ÷àñòè íàïðÿìóþ çàâèñèò îò
ôèíàëà ïåðâîé. Ãëàâíîå, «ñîõðàíåíêè»
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ íå ñòèðàòü � èìåí-
íî îòòóäà Advent Rising II (èëè êàê òàì
åãî íàçîâóò) áóäåò ÷åðïàòü íåîáõîäè-
ìûå äàííûå î âàøåì óñïåõå. 
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Ðàçðàáîò÷èêè çàÿâèëè
î ñòðåìëåíèè ñäåëàòü
èãðó ìàêñèìàëüíî êè-
íåìàòîãðàôè÷íîé. 
Âî-ïåðâûõ, ñ òî÷êè
çðåíèÿ ñþæåòà, êîòî-
ðûé îáåùàåò ïîðàäî-
âàòü ñàìûìè íåïðåäñ-
êàçóåìûìè çèãçàãàìè.
Âî-âòîðûõ, âèçóàëüíî.
Òî, ÷òî ðàíüøå ìû âè-
äåëè ëèøü â çàñòàâ-
êàõ, Advent Rising âîï-
ëîòèò â ãåéìïëåå.

ÌÛ ÁÓÄÅÌ 
ÈÃÐÀÒÜ Â ÊÈÍÎ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: Action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GlyphX Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

ÑÐÎ×ÍÎ ÍÓÆÍÀ ÒÐÅÒÜß ÐÓÊÀ!

ÌÅÍß ÒÅÐÇÀÞÒ ÑÌÓÒÍÛÅ ÑÎÌÍÅÍÈß

!
Advent Rising âûõîäèò íà PC è
Xbox, â ñâÿçè ñ ÷åì âîçíèêàåò
âîïðîñ: êàê óïðàâëÿòü Ãèäåîíîì?
Ðàçðàáîò÷èêè õîòÿò ðåàëèçîâàòü
íå òîëüêî ñòðåëüáó ñ äâóõ ðóê, íî
è íàó÷èòü ãåðîÿ àêðîáàòè÷åñêèì
òðþêàì. Ïðàâäà, óæå ñ «ìàêåäî-
íñêîé» ïàëüáîé ïîÿâëÿþòñÿ
ñëîæíîñòè. Íà äæîéñòèêå äëÿ
Xbox, êàê èçâåñòíî, èìååòñÿ äâà

àíàëîãîâûõ êîíòðîëëåðà, êàæäûé
èç êîòîðûõ ïðèâÿçûâàåòñÿ ê îä-
íîé ðóêå ñ îðóæèåì. À êàê äâè-
ãàòüñÿ � ñ ïîìîùüþ øèôòîâ, ÷òî
ëè? Êàê áûòü PC-ãåéìåðàì âîîá-
ùå íåïîíÿòíî. È êàêèì îáðàçîì
âñå áóäåò ðàáîòàòü, ó÷èòûâàÿ
ïëàíèðóåìóþ âîçìîæíîñòü ïå-
ðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó âèäàìè îò
ïåðâîãî è òðåòüåãî ëèöà?

ADVENT RISING

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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http://www.fullspectrumwarrior.com

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Ã
ëÿäÿ íà Full Spectrum War-
rior, ïîíèìàåøü, ÷òî «ñèìó-
ëÿòîðû» ñïåöíàçà, ñîçäàí-
íûå ïî ìîòèâàì ëèòåðàòóð-

íûõ «øåäåâðîâ» Òîìà Êëýíñè, �
ýòî êàê-òî ïóñòÿ÷íî. Òî åñòü, èã-
ðû ñðåäè íèõ ïîïàäàþòñÿ î÷åíü
äàæå íåïëîõèå, äà óæ áîëüíî íå-
ñåðüåçíû, ñèìóëÿòîðû èç íèõ,
ïðÿìî ñêàæåì, íèêóäûøíûå.
Full Spectrum Warrior ñòàíåò ïåð-
âûì â ìèðå ïðîåêòîì, ãäå ìû
ñìîæåì óâèäåòü, êàê íà ñàìîì
äåëå àìåðèêàíñêèå ñîëäàòû âå-
äóò áîåâûå äåéñòâèÿ â ãîðîäñ-
êèõ óñëîâèÿõ. Çà ïðàâäîïîäîá-
íîñòü ýòîãî ñèìóëÿòîðà îòâå÷à-
åò ëè÷íî äÿäÿ Ñýì. 

ÎÄÍÀÆÄÛ 
ÍÀ ÁËÈÆÍÅÌ ÂÎÑÒÎÊÅ
Full Spectrum Warrior ìîã íèêîãäà è íå
ñòàòü êîììåð÷åñêèì ïðîåêòîì. Äåëî â
òîì, ÷òî óìíûå ãåíåðàëû â Ìèíèñòåð-
ñòâå îáîðîíû ÑØÀ çàêëþ÷èëè ñ
Pandemic Studios êîíòðàêò íà ñîçäàíèå
ñèìóëÿòîðà, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî àìå-
ðèêàíñêèå ñîëäàòû ìîãëè áû îáó÷àòü-
ñÿ âåäåíèþ áîåâûõ äåéñòâèé â óñëîâè-
ÿõ, ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåííûõ ê ðå-

àëüíûì. Íî ïîòîì åùå áîëåå óìíûå ãå-
íåðàëû ñîîáðàçèëè, ÷òî èç ýòîãî ìîæ-
íî ñäåëàòü èãðó äëÿ äîìàøíèõ êîíñî-
ëåé. Â ðåçóëüòàòå ìû ñ âàìè äîëæíû áó-
äåì ïîëó÷èòü îäèí èç ñàìûõ êðàñèâûõ è
ðåàëèñòè÷íûõ òàêòè÷åñêèõ øóòåðîâ. À
àðìèÿ ÑØÀ ïîëó÷èò íåñëàáîå ïîïîëíå-
íèå â âèäå íîâîáðàíöåâ, âäîõíîâèâ-
øèõñÿ Full Spectrum Warrior è ïîæåëàâ-
øèõ çàùèùàòü Ðîäèíó. Âû æå íå äóìà-
ëè, ÷òî äÿäÿ Ñýì áóäåò òðàòèòü äåíüãè
ïðîñòî òàê? Pandemic Studios â ïîòå ëè-
öà ðàáîòàåò íà àãèòìàøèíó ÑØÀ...
Íàñòîÿùåå óìèëåíèå âûçûâàåò ñþ-
æåò Full Spectrum Warrior. Â íåêîé Âû-
ìûøëåííîé Ñòðàíå (ñóäÿ ïî ñêðèíøî-
òàì, íàõîäèòñÿ îíà ãäå-òî íà Áëèæíåì
Âîñòîêå) íåõîðîøèé äèêòàòîð ïðè-
øåë ê âëàñòè è íà÷àë ýòíè÷åñêèå ÷èñò-
êè. Íî áðàâûå àìåðèêàíñêèå âîåííûå
íå äðåìëþò. Îíè òóò æå ïîñëàëè â Âû-
ìûøëåííóþ Ñòðàíó âîéñêà, ÷òîáû
âåðíóòü ìèð è ïðîöâåòàíèå, ïåðåáèâ
âñåõ ïðèñïåøíèêîâ äèêòàòîðà... À çà-
îäíî  è ìèðíîå íàñåëåíèå, åñëè îíî
áóäåò ïóòàòüñÿ ïîä íîãàìè. Ïîòîìó
êàê íè÷òî íå ìîæåò ïîìåøàòü òîðæå-
ñòâó äåìîêðàòèè, êîòîðóþ íåñóò âî-
îðóæåííûå äî çóáîâ ìèðîòâîðöû. 

ÁÀÒßÍß ÊÎÌÁÀÒ
Íî ýòî ëèðèêà. Åñëè îòáðîñèòü â ñòî-
ðîíó âñå ýòè ñêàçêè, îáíàðóæèòñÿ,

÷òî Full Spectrum Warrior � î÷åíü ìíî-
ãîîáåùàþùèé ïðîåêò (åùå áû �
ñêîëüêî íà íåãî äåíåã ïîòðàòèëè!..).
Êîíöåïöèÿ èãðû íå íîâà: ìû óïðàâëÿ-
åì íåáîëüøèì îòðÿäîì ñîëäàò è ïëà-
íîìåðíî óíè÷òîæàåì âðàæåñêèõ áîå-
âèêîâ, âûïîëíÿÿ çàäàíèÿ êîìàíäîâà-
íèÿ. Îäíàêî ïðè ýòîì Full Spectrum
Warrior íå ïîõîæ íè íà Rainbow Six, íè
íà Hidden & Dangerous, íè íà SOCOM.
Äåëî â òîì, ÷òî ìû íå ìîæåì íåïîñðå-
äñòâåííî óïðàâëÿòü íè îäíèì èç ïîä-
÷èíåííûõ. Ìû ëèøü îòäàåì ïðèêàçû
áîéöàì, à òå óæå ñàìè ðåøàþò, êàê
èìåííî èõ èñïîëíÿòü. Ïðè òàêîì ðàñê-
ëàäå ðàçðàáîò÷èêè ñàìîå ïðèñòàëü-
íîå âíèìàíèå óäåëèëè èñêóññòâåííî-
ìó èíòåëëåêòó. Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷è-
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Èãðà çàïèñûâàåò íà
HDD õîä êàæäîé ìèñ-
ñèè. Âïîñëåäñòâèè ìû
ñìîæåì ïðîñìàòðèâàòü
çàïèñè è íàõîäèòü
îøèáêè â ñîáñòâåííûõ
äåéñòâèÿõ. Åùå èíòå-
ðåñíåå, ÷òî âî âðåìÿ
ïðîñìîòðà â ëþáóþ ìè-
íóòó íàì äîçâîëåíî
âçÿòü óïðàâëåíèå íà ñå-
áÿ. Êðîìå òîãî,
replay�ÿìè ìîæíî îáìå-
íèâàòüñÿ ñ äðóçüÿìè.

Ó×ÈÒÜÑß ÍÀÄÎ ÍÀ
ÑÂÎÈÕ ÎØÈÁÊÀÕ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, PC  ÆÀÍÐ: tactical FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2004 ãîäà (Xbox)/ñåíòÿáðü 2004 ãîäà (PC)

ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÎÅ ÐÓÊÎÂÎÄÑÒÂÎ

×ÅÌ ÏÐÎÙÅ ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ, ÒÅÌ ÄÎËÜØÅ ÁÓÄÅÌ ÆÈÒÜ

!
Â èãðå ìû êîìàíäóåì äâóìÿ îòðÿäàìè ñîëäàò
ïî ÷åòûðå ÷åëîâåêà. Îòðàäíî, ÷òî ïðè âñåì
ìíîãîîáðàçèè âîçìîæíûõ òàêòè÷åñêèõ ðåøå-
íèé, èíòåðôåéñ ïðåäåëüíî ïðîñò. Ñ ïîìîùüþ
ëåâîãî àíàëîãîâîãî äæîéñòèêà ìû óïðàâëÿåì
êóðñîðîì è óêàçûâàåì áîéöàì íàïðàâëåíèå
äâèæåíèÿ. Êíîïêàìè � îòäàåì ïðèêàçû. Øèô-
òû è ïðàâûé äæîéñòèê ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ
ñìåíû óãëîâ îáçîðà: â ëþáîé ìîìåíò ìû ìîæåì óçíàòü, êóäà ñìîòðÿò íà-
øè áîéöû è ñ êàêîé ñòîðîíû îòðÿä óÿçâèì äëÿ âíåçàïíîé àòàêè.

FULL SPECTRUM WARRIOR 

Ïàëüìû, ìå÷åòè, íàäïèñè íà àðàáñêîì... ÷òî æå ýòî çà 
Âûìûøëåííàÿ Ñòðàíà òàêàÿ?

Ñîëäàòû ñòàðàþòñÿ ñòîÿòü òàê, 
÷òîáû èõ íåëüçÿ áûëî çàñòàòü âðàñïëîõ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



ëîñü ïðèìåðíî ñëåäóþùåå: ìû ïðèêà-
çûâàåì ãðóïïå ñîëäàò ïîêèíóòü óêðû-
òèå è çàíÿòü ïîçèöèè âîçëå çäàíèÿ, â
êîòîðîì çàñåëè áîåâèêè. Íàøè ïîä-
÷èíåííûå áóäóò èñïîëüçîâàòü ëþáîå
âîçìîæíîå óêðûòèå, ÷òîáû íå ïî-
ïàñòü ïîä îáñòðåë, áóäóò ïåðåìå-
ùàòüñÿ ïðèãíóâøèñü èëè ïîëçòè ïî
çåìëå, áóäóò ñòàðàòüñÿ ïðèêðûâàòü
äðóã äðóãà è, åñëè íàäî, îòêðîþò
îãîíü íà ïîðàæåíèå. Êîðî÷å, èç êîæè
âîí âûëåçóò, ÷òîáû âûïîëíèòü ïðèêàç.
Ïðàâäà, ýòî íå çíà÷èò, ÷òî ìîæíî
ðàññëàáèòüñÿ è âî âñåì ïîëîæèòüñÿ
íà âûñîêîèíòåëëåêòóàëüíûé AI. Áåç
íàøåãî ìóäðîãî ðóêîâîäñòâà ñîëäà-
òàì âñå ðàâíî íå æèòü. Ïîòîìó ÷òî
ýòî õàðäêîðíûé ñèìóëÿòîð! Íà ýêðà-
íå íåò íèêàêîãî èíäèêàòîðà îñòàâ-
øèõñÿ ó áîéöà õèò-ïîèíòîâ. Òî áèøü
óìèðàþò íàøè âîÿêè áóêâàëüíî îò
íåñêîëüêèõ âûñòðåëîâ. Â èãðå åñòü
òàêàÿ øòóêà, êàê fog of war. Ýòî çíà-
÷èò, ÷òî ìû íå óâèäèì ïðèáëèæàþùå-
ãîñÿ ñçàäè ïðîòèâíèêà, åñëè íè îäèí
èç íàøèõ ïîäîïå÷íûõ íå ïîëó÷èë ïðè-
êàç ïðèêðûâàòü òûëû. Ñîëäàò, ïîïàâ-
øèõ ïîä îáñòðåë, íå ñïàñåò íèêàêîé
AI. Ëèáî ìû äàåì óêàçàíèÿ òî÷íî è
âîâðåìÿ, ëèáî ïðîâîæàåì íà ðîäèíó
ñàìîëåò ñ öèíêîâûìè ãðîáàìè. 
Îäíàêî â Pandemic Studios ïðåêðàñ-
íî ïîíèìàþò, ÷òî ïðîôåññèîíàëüíûé
âîåííûé ñèìóëÿòîð � ýòî îäíî, à èã-
ðà � íå÷òî äðóãîå. Ïîýòîìó «äîìàø-
íèé» Full Spectrum Warrior íå áóäåò
ñîâñåì óæ áåñïîùàäåí ê íà÷èíàþ-
ùèì êîìàíäèðàì. 

ÀÏÎÔÅÎÇ ÂÎÉÍÛ
Òåõíè÷åñêîå ñîâåðøåíñòâî Full
Spectrum Warrior óæå ñåé÷àñ âûçûâà-
åò ñàìîå èñêðåííåå âîñõèùåíèå. Òóò
íå òî ÷òî Rainbow Six � äàæå Splinter
Cell îêàçûâàåòñÿ â òåíè. Ãëÿäÿ íà
ñêðèíøîòû, íå çíàåøü, ÷åìó áîëüøå
óäèâëÿòüñÿ: óðîâíþ äåòàëèçàöèè ìî-
äåëåé ñîëäàò èëè êðàñîòå ïåéçàæåé.
Â Full Spectrum Warrior ïðàêòè÷åñêè
íåò íè÷åãî òàêîãî, ÷òî áûëî áû ñäå-
ëàíî ïðîñòî äëÿ êðàñîòû. Åñëè óëèöà
çàâàëåíà âñåâîçìîæíûì õëàìîì �
çíà÷èò, åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà-
÷åñòâå óêðûòèÿ. Åñëè âäàëåêå ñòîèò
ïîäáèòûé òàíê � çíà÷èò, ïî äûìó ìîæ-
íî îïðåäåëèòü íàïðàâëåíèå è ñèëó
âåòðà. À âåòåð, êñòàòè, âëèÿåò íà
òðàåêòîðèþ ïîëåòà ãðàíàò. 
Ó òâîðåíèÿ Pandemic Studios åñòü
âñå øàíñû ñòàòü íàñòîÿùèì øå-

äåâðîì. Ãëàâíîå, ÷òîáû ðàçðà-
áîò÷èêè íå ïðèíåñëè èãðàáåëü-
íîñòü â æåðòâó ðåàëèçìó. Íó à ñ
óðà-ïàòðèîòè÷åñêîé ïðîïàãàíäîé
ìû óæ êàê-íèáóäü ñìèðèìñÿ. Íå
âïåðâîé. 
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Òðåõìåðíûìè çàñòåæêàìè íà îäåæäå, «ïðàâèëüíîé» ôàêòóðîé òêàíè è àíèìèðîâàííûìè
ïàëüöàìè íàñ, êîíå÷íî, óæå äàâíî íå óäèâèøü. Íî âñå ðàâíî ïðèÿòíî.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Îò FSW ñëîæíî áûëî îæèäàòü ÷åãî-òî, 
êðîìå èäåàëüíî ïðàâèëüíûõ òåíåé.

Íàøè âîÿêè îòêðûòû âñåì âåòðàì. 
Ñåé÷àñ èõ, íàâåðíîå, êòî-íèáóäü øëåïíåò.

ÌÛ ÍÅ ÌÎÆÅÌ ÍÅÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÍÎ 
ÓÏÐÀÂËßÒÜ ÍÈ ÎÄÍÈÌ ÈÇ ÑÎËÄÀÒ. 
ÌÛ ËÈØÜ ÎÒÄÀÅÌ ÏÐÈÊÀÇÛ ÁÎÉÖÀÌ, 
À ÒÅ ÓÆÅ ÑÀÌÈ ÐÅØÀÞÒ, ÊÀÊ ÈÌÅÍÍÎ 
ÈÕ ÈÑÏÎËÍßÒÜ.

ÌÈÐÎÒÂÎÐ×ÅÑÒÂÎ ÍÀ ÄÂÎÈÕ

ÎÄÍÀ ÃÎËÎÂÀ � ÕÎÐÎØÎ, À ÄÂÅ � ËÓ×ØÅ?

!
Â Full Spectrum Warrior ïðåäóñìîòðåíî íåñ-
êîëüêî ðåæèìîâ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
èãðû: deathmatch, capture the flag è, ãëàâ-
íîå, � cooperative. Ïîñëåäíèé ðàññ÷èòàí íà
äâîèõ � êàæäîìó èç èãðîêîâ äàþò â ïîä÷è-
íåíèå ïî îòðÿäó ñîëäàò. Êàçàëîñü áû, ýòîò
ðåæèì íå äîëæåí ñèëüíî îòëè÷àòüñÿ îò îäè-
íî÷íîé êàìïàíèè. Íî ýòî òîëüêî íà ïåðâûé
âçãëÿä. Èãðîêàì ïðèäåòñÿ äîëãî è óïîðíî ó÷èòüñÿ äåéñòâîâàòü
ñèíõðîííî � òàê, ÷òîáû ïîìîãàòü, à íå ìåøàòü äðóã äðóãó.



Ñèñòåìà òî÷íîãî íàâåäåíèÿ â äåéñòâèè (ðàáî-
÷èé âàðèàíò). Öåëèìñÿ âðàãó â ïîçâîíî÷íèê.

Ïàìÿòíèê âåëèàíñêîé àðõèòåêòóðû XXIV âå-
êà. Êàìåíü, îðãàíèêà, áîëüíîå âîîáðàæåíèå.

Çàðÿ íàä Âåëèàíîì. Ó âõîäà â «ìóðàâåéíèê»
íàñ (ïîêà?) íèêòî íå âñòðå÷àåò.

http://www.velian.madia.ru

ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ
blayne@narod.ru

X
XII âåê. Ýïèäåìèÿ íà
ïëàíåòå Âåëèàí. Íàïà-
äåíèå ÷óæèõ ïðîèçîøëî
íà ìèêðîñêîïè÷åñêîì

óðîâíå, áûñòðî è íåçàìåòíî.
Âîçäåéñòâèþ âèðóñà ïîäâåðã-
ëèñü òîëüêî æåíùèíû, íî è
ýòîãî áûëî äîñòàòî÷íî, ÷òîáû
ïîëíîñòüþ èçìåíèòü æèçíü
ïëàíåòû. Âñêîðå ìóæ÷èíû îêà-
çàëèñü íèçâåäåííûìè äî ðîëè
ãåííîãî ìàòåðèàëà äëÿ îïûòîâ
áûâøåãî ñëàáîãî ïîëà. «Íîâûå
âåëèàíêè» íà÷àëè ýêñïàíñèþ
âãëóáü ãàëàêòèêè.

2358 ãîä. Íå ïðîøëî è äåñÿòè ëåò
ïîñëå ïîáåäû íàä âåëèàíöàìè íà Ðî-
êàäå-IV, êàê òàèíñòâåííûå èñ÷åçíî-
âåíèÿ òðàíñïîðòíûõ êîðàáëåé çàñòà-
âèëè ñíîâà âñïîìíèòü î ðàñå æåíîìó-
òàíòîâ. Íà ïîèñêè êîëîíèñòîâ îòï-
ðàâëÿåòñÿ ýêñïåäèöèîííûé êîðïóñ.

ÊÒÎ ß?
Åñëè âû åùå íå óçíàëè êëàññè÷åñêèé
äóìî-êâåéêîâñêèé çà÷èí è íå ïîíÿëè,
÷òî èãðîê áóäåò îäíèì èç äåñàíòíèêîâ
êîðïóñà, ñðî÷íî îáðàùàéòåñü â ðå-
äàêöèþ çà çíà÷êîì «Íåäîãàäëèâûé ÷è-
òàòåëü». Êàêîé åùå ñþæåò íóæåí øó-
òåðó îò ïåðâîãî ëèöà, ãäå âàø ïåðñî-
íàæ � ôàêòè÷åñêè ïàðà ðóê, ñæèìàþ-
ùèõ îðóæèå? Õîòÿ êðîìå ïåðâîãî ëè-
öà àâòîðû ïðåäëàãàþò íàì è òðåòüå �
áðîíåñêàôàíäð (ÁÑ), âíóòðè êîòîðî-
ãî ïåðèîäè÷åñêè áóäåò îêàçûâàòüñÿ
íàø ãåðîé. Ïðîäþñåð èãðû ñðàâíèë
«áý-ýñû» ñ «ïàíöåðêëÿéíàìè» èç Silent
Storm. Çà âûñîêèé óðîâåíü çàùèòû è
óáîéíóþ ñèëó ïðèõîäèòñÿ ïëàòèòü ìà-
íåâðåííîñòüþ è íåçàìåòíîñòüþ. Âïðî-
÷åì, îäèí èç òóçîâ â ðóêàâå ÁÑ � âîç-
ìîæíîñòü äèñòàíöèîííîãî óïðàâëå-
íèÿ ñíÿòûìè ñ íåãî ïóøêàìè.

ÊÒÎ ÎÍÈ?
Èòàê, âñå íàøè ïðîòèâíèêè æåíñêîãî
ïîëà. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ðàçðàáîò÷èêè

íàêîíåö äàëè íàì âîçìîæíîñòü ïîä-
ðîáíî èçó÷èòü àíàòîìèþ êîñìè÷åñêèõ
àìàçîíîê, êîòîðûõ íà ïðîòÿæåíèè
äâóõ èãð ñåðèè «Øòîðì» ïðÿòàëè âíóòðè
áîåâûõ êîðàáëåé. Ñ äðóãîé, áåçâîëî-
ñàÿ ÷åøóé÷àòàÿ ãóìàíîèäíàÿ ñàìêà,
óïðàâëÿþùàÿ áèîñêàôàíäðîì, ñäå-
ëàííûì èç ìóæñêèõ òêàíåé, ÿâëÿåòñÿ
ìå÷òîé ñêîðåå Çèãìóíäà Ôðåéäà, íå-
æåëè ôàíàòà ñåðèè «Ðàíäåâó ñ íåçíà-
êîìêîé». Â ðàçãîâîðå ñ ïðîäþñåðîì
÷àñòî óïîìèíàëîñü èìÿ Ã. Ð. Ãèãåðà (àâ-
òîðà ïðîîáðàçà êèíîøíîãî «÷óæîãî»),
è, ïîçíàêîìèâøèñü ñ ìàòåðèàëàìè ïî
èãðå, ìîãó ïîäòâåðäèòü � èäåîëîãèÿ
î÷åíü ïîõîæàÿ.

ÒÅÕÂÎÏÐÎÑ
Èç òåõíè÷åñêèõ îñîáåííîñòåé ïîêà â
èãðå íàëèöî òîëüêî «òðÿïè÷íàÿ» ôèçè-
êà òðóïîâ. Óáèòûå àìàçîíêè ñ ãîòîâ-
íîñòüþ îòêëèêàþòñÿ íà ïèíêè è ñâèñà-
þò ñ îáðûâîâ, áîëòàÿ êîíå÷íîñòÿìè.
Ïðè òàêîé ôèçè÷åñêîé ìîäåëè èíòå-
ðåñíûì çàíÿòèåì ìîæåò ñòàòü «øïèî-
íñêîå» ïðÿòàíüå òðóïîâ ïî óãëàì, è
«ñêðûòíûå» ìèññèè íàì îáåùàíû.
Èãðîâîé äâèæîê òàêæå ðàçëè÷àåò è
òî÷å÷íûå ïîïàäàíèÿ (â ðóêó, íîãó,
ãîëîâó), îäíàêî êàê ýòî áóäåò ðåàëè-
çîâàíî â èãðå, ïîêà íåÿñíî. Âïðî-
÷åì, äî 2358 ãîäà îñòàëîñü íå òàê
óæ è äîëãî. 
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Ïðîäþñåð Èâàí Ìîðîç
î ðàñïàäå «Ìàäèè»:
«Èç-çà âîçíèêøèõ ïîñëå
âûõîäà «Ñîëäàòîâ íå-
áà» ðàçíîãëàñèé ÷àñòü
ïðîãðàììèñòîâ ïîêèíó-
ëà êîìàíäó. Îäíàêî âñå
õóäîæíèêè îñòàëèñü â
«Ìàäèè». Ãëàâäèçàéíåð
«Øòîðìà» Ïåòð Ïîðàé-
Êîøèö òàêæå òðóäèòñÿ
íàä «Âåëèàíîì», õîòÿ
ôîðìàëüíî â «Ìàäèè»
óæå íå ðàáîòàåò».

ÇÀ ÊÀÄÐÎÌ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS/TPS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MADIA Entertainment  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2005 ãîäà

ÎÒÃÎËÎÑÊÈ «ØÒÎÐÌÀ»

ÅÙÅ ÎÄÍÀ ÎÏÅÐÀÖÈß

!
Õîòÿ «Âåëèàí» è ÿâëÿåòñÿ ïðååìíè-
êîì ñåðèè «Øòîðì»/Echelon, àâòîðû
îñîáî íå çàîñòðÿþò íà ýòîì âíèìà-
íèå. Echelon íå î÷åíü-òî õîðîøî ïî-
øåë íà Çàïàäå, ïîýòîìó â Åâðîïå èã-
ðà è âîâñå áóäåò íàçûâàòüñÿ «Îïåðà-
öèÿ: Ìàòðèàðõàò». Îäíàêî çíàòîêè
ñåðèè áåç òðóäà îáíàðóæàò çíàêî-
ìûå ìîìåíòû â èãðå � íàïðèìåð, äè-
çàéí ëåòàòåëüíûõ àïïàðàòîâ.

ÂÅËÈÀÍ (OPERATION: MATRIARCHY)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



По вопросам оптовых закупок
и условий работы

в сети «1С:Мультимедиа»
обращайтесь в фирму «1С»:

123056, Москва, а/я 64,
ул. Селезневская, 21,
Тел.:  (095) 737�92�57,
Факс: (095) 681�44�07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Sierra, Homeworld è ëîãîòèï Sierra ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîâàðíûìè çíàêàìè Sierra Entertainment, Inc. Vivendi Universal Games è ëîãîòèï Vivendi Universal Games ÿâëÿþòñÿ òîâàðíûìè çíàêàìè Vivendi Universal Games, Inc. Èãðà
ðàçðàáîòàíà Relic Entertainment, Inc. Relic ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Relic Entertainment, Inc. Rendered by Alienware. Windows ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Microsoft Corporation. Pentium ÿâëÿåòñÿ
çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Intel Corporation. Âñå îñòàëüíûå òîâàðíûå çíàêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ âëàäåëüöåâ.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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N-GAGE ÐÂÅÒÑß Â ÎÍËÀÉÍ, ÍÀ ÝÒÎÒ ÐÀÇ ÏÎ-ÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage  ÆÀÍÐ: MMORPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nokia  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà

POCKET KINGDOM: 
OWN THE WORLD 

ÑÅÐÃÅÉ ÏÀÐÀÌÎÍÎÂ 
scar@game24.ru

ÏÏ
îïóëÿðíîñòü îíëàéíî-
âûõ RPG ðàñòåò è ðàñ-
òåò, ñîòíè òûñÿ÷ ëþ-
äåé ïî âñåìó ìèðó èçî

äíÿ â äåíü «æèâóò» â ñåòè
ñâîèìè ñîáñòâåííûìè íå-
ïîâòîðèìûìè ïåðñîíàæàìè.
Âîçìîæíîñòü âîåâàòü, íà-
êàïëèâàòü îïûò, çàõâàòûâàòü
íîâûå òåððèòîðèè, îáìåíè-
âàòüñÿ îáìóíäèðîâàíèåì ñ
ñåáå ïîäîáíûìè � âîò ëèøü
íåìíîãèå èç àðãóìåíòîâ â
ïîëüçó òîãî, ÷òîáû íåïðå-
ìåííî âîéòè â ýòè ôàíòàñòè-
÷åñêèå ìèðû ñåòåâûõ èãð.
Çàìàí÷èâûå ëàâðû óñïåøíûõ èãð òàêî-
ãî ðîäà íå äàþò ïîêîÿ ìíîãèì êîìïàíè-
ÿì, ê ïðèìåðó � ïå÷àëüíî èçâåñòíîé
Sega. Ýòî ïîäòâåðæäàåò íåäàâíèé

àíîíñ Pocket Kingdom: Own The World �
ïåðâîãî ïîëíîñòüþ îíëàéíîâîãî ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðîåêòà äëÿ Nokia
N-Gage. Ïåðåä èãðîêîì âñòàíåò íåëåã-
êàÿ çàäà÷à � ñîçäàòü ñâîå ñîáñòâåí-
íîå êîðîëåâñòâî è îáåñïå÷èòü åãî
äàëüíåéøåå ðàçâèòèå â âîëøåáíîì ìè-
ðå ïîä íàçâàíèåì Ulgress. Ñîçäàííûé
çàìîê ïðèäåòñÿ çàùèùàòü îò íàïàäå-
íèÿ àðìèé, âîçãëàâëÿåìûõ äðóãèìè èã-
ðîêàìè, êîòîðûå áóäóò ñòðåìèòüñÿ îò-
âîåâàòü ÷àñòü òåððèòîðèè. ×òîáû ýòî-
ãî íå ïðîèçîøëî, íåîáõîäèìî ñîçäà-
âàòü íîâûå þíèòû è óêðåïëÿòü îáîðîíó
çàìêîâ, áëàãî äëÿ òàêèõ äåë ñóùåñòâó-
åò áåñ÷èñëåííîå ìíîæåñòâî íàñòðîåê.
Äðóãîé ñòîðîíîé èãðû ñòàíåò RPG-ñîñ-
òàâëÿþùàÿ. Áîëüøîå êîëè÷åñòâî
êëàññîâ è âèäîâ ïåðñîíàæåé, âûïîëíå-
íèå ðàçëè÷íûõ çàäàíèé, äåñÿòêè òûñÿ÷
âñåâîçìîæíûõ ïðåäìåòîâ íå äàäóò
ñîñêó÷èòüñÿ è áóäóò äîëãî óäåðæèâàòü
ãåéìåðîâ çà äèñïëååì èãðîôîíà. 

http://www.n-gage.com

Âèçóàëüíî áîè íàïîìèíàþò 2D-
ôàéòèíã. Ïðîñòî çàãëÿäåíüå.

Ñèìïàòè÷íûå îñîáû áóäóò äàâàòü
âàæíûå ñîâåòû âî âðåìÿ èãðû. 

Ulgress íàïîëíåí îïàñíîñòÿìè
è óíèêàëüíûìè àðòåôàêòàìè.

Ëþáàÿ áèòâà çàêàí÷èâàåòñÿ
÷üåé-òî ãèáåëüþ...

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

MCFARLANE�S 
EVIL PROPHECY

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÍÍ
àñ óæå äàâíî íå óäèâ-
ëÿþò èãðû íà îñíîâå
ïîïóëÿðíûõ êèíî-
ôèëüìîâ èëè ñåðèà-

ëîâ; èíòåðàêòèâíûå ïåðå-
âîïëîùåíèÿ êîìèêñîâ òîæå
ïåðåñòàëè áûòü ÷åì-òî íåî-
áû÷íûì. Íî èçäàòåëüñòâó
Konami ýòîãî ïîêàçàëîñü
ìàëî, è îíî ðåøèëî ñîñðå-
äîòî÷èòü ñâîå âíèìàíèå íà
ñòðàõîëþäíûõ èãðóøêàõ,
âûïóñêàåìûõ ïîä ìàðêîé
Todd McFarlane�s Monsters.
Ïîäîáíûå ïðåöåäåíòû ñëó÷àëèñü � íàïðè-
ìåð, ïóòåâêó íà ýêðàíû ìîíèòîðîâ óæå óñ-
ïåëà ïîëó÷èòü ëþáèòåëüíèöà âñåãî ðîçî-
âîãî Áàðáè. Íî òî áûëè ìàëîáþäæåòíûå
ïîäåëêè, íàöåëåííûå íà îòíîñèòåëüíî óç-
êóþ àóäèòîðèþ, òîãäà êàê McFarlane�s Evil
Prophecy èìååò øàíñû ïðèâëå÷ü âíèìàíèå
è ñåðüåçíûõ ãåéìåðîâ.

Ïðåäûñòîðèÿ âïîëíå îáû÷íà. Â ìèðå
ïðîèñõîäèò ÷åðåäà çëîâåùèõ ñîáû-
òèé, è íåêòî Õàíñ Éåãåð ïîíèìàåò,
÷òî ãðÿäåò ýðà Òüìû. ×òîáû ïðåäîòâ-
ðàòèòü åå íàñòóïëåíèå, îí âìåñòå ñ
òðåìÿ ñïîäâèæíèêàìè âûñòóïàåò â
ïîõîä ïðîòèâ íå÷èñòè, âîçãëàâëÿåìîé
Äðàêóëîé, ×óäîâèùåì Ôðàíêåíøòåé-
íà, Âåðâîëüôîì, Ìóìèåé, Ìîðñêèì
Ìîíñòðîì è Êîðîëåâîé Âóäó.
Ñ òî÷êè çðåíèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà Evil
Prophecy � âïîëíå ïðèëè÷íûé beat-
�em�up, ÷åì-òî íàïîìèíàþùèé Lord of
the Rings îò EA Games. Âû óïðàâëÿåòå
îäíèì ïåðñîíàæåì, â òî âðåìÿ êàê
òðîå äðóãèõ íàõîäÿòñÿ ïîä êîíòðîëåì
AI. Áîéöû ìîãóò èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷-
íûå óäàðû è êîìáî, ïëþñ êîå-êàêèå
ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè, âðîäå Èñ-
öåëåíèÿ. Íå çàáûò è ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì, ïîçâîëÿþùèé îáúå-
äèíÿòü óñèëèÿ ÷åòûðåõ èãðîêîâ.
Â Øòàòàõ ðåëèç Evil Prophecy íàçíà÷åí íà
èþíü ýòîãî ãîäà, çàïóñê ïðîåêòà â Åâðî-
ïå ñîñòîèòñÿ íà ïàðó ìåñÿöåâ ïîçæå. 

http://www.konami.com

Íåñìîòðÿ íà ëþáîâü ê êóêëàì, Êîðîëåâà Âóäó � íå ìåíåå îïàñíûé
ïðîòèâíèê, ÷åì Äðàêóëà èëè ×óäîâèùå Ôðàíêåíøòåéíà.

Îáèëèå êðîâè � çàëîã óñïåõà
ëþáîé ñîâðåìåííîé èãðû.

Íåáîëüøàÿ ïîòàñîâêà èëè
«Íîâåéøèå åæèêè â òóìàíå».
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UBISOFT 
Ïîðàäîâàëà íàñ ñðàçó äâóìÿ ãðîìêèìè ñèêâåëàìè � ýòî Prince of Persia 2 è
Splinter Cell 3. Íàø ïåðñèäñêèé ãåðîé âîçìóæàë è èç íåêîãî ïîäîáèÿ ïðèíöà
ïðåâðàòèëñÿ â íàñòîÿùåãî áîåâèêà. Ãîñïîäèí Ôèøåð æå ïðîäîëæàåò
îáðàñòàòü ïîëèãîíàìè, ãîòîâÿ î÷åðåäíîé ãðàôè÷åñêèé ïðîðûâ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: MMORPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Flying Lab Software  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Flying Lab Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

PIRATES 
OF THE BURNING SEA

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÆÆ
àíð ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèõ ñåòå-
âûõ RPG ïðèíÿòî
ñ÷èòàòü ñàìûì

áûñòðî ðàçâèâàþùèìñÿ.
Äåéñòâèòåëüíî, MMORPG
ïðóò, êàê ìóõîìîðû ïîñëå
äîæäÿ. Íî ñìîæåòå ëè âû
íàéòè õîòÿ áû äåñÿòîê ñó-
ùåñòâåííûõ ðàçëè÷èé ìåæ-
äó òàêèìè ïðîåêòàìè, êàê,
ñêàæåì, Everquest, Dark Age
of Camelot è «Ñôåðà»? Ôýí-
òåçèéíûé ìèð, ìîíñòðû,
êâåñòû, NPC � âñå ïî íàêà-
òàííîé...
Îäíàêî è íà áîëîòå ïîðîé ðàñöâåòà-
þò ëèëèè. Pirates of the Burning Sea
äåðçêî íàðóøàåò êàíîíû ôýíòåçè,
îòìåòàåò îïûò è ðèñóåò ñîâåðøåííî
íåîáû÷íûé äëÿ æàíðà ìèð � Êàðèáñ-
êèé áàññåéí XVIII âåêà. Âî Flying Lab

Software çàìåøèâàþò ñâîåîáðàçíóþ
ñîëÿíêó èç «Êîðñàðîâ» è Sid Meier�s
Pirates!, îðèåíòèðîâàííóþ íà ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêóþ èãðó. Íàñ îæèäàåò
ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé è ìàêñèìóì
ðåàëèçìà. Êàæäûé èãðîê ñàì âûáèðà-
åò ñâîþ ñóäüáó: ñêîëüçêàÿ îò êðîâè
äîðîæêà ïèðàòà, áëàãîðîäíàÿ êàðüå-
ðà àíãëèéñêîãî, ôðàíöóçñêîãî èëè
èñïàíñêîãî ìîðñêîãî îôèöåðà, ïîçî-
ëî÷åííûé ïóòü òîðãîâöà è òàê äàëåå.
Îñòðîâà àðõèïåëàãà ñîçäàþòñÿ íà
îñíîâå ñïóòíèêîâîé ñúåìêè, à ìîäå-
ëè êîðàáëåé êîíñòðóèðóþòñÿ íà áàçå
äàííûõ Àìåðèêàíñêîãî Ìóçåÿ Íàöèî-
íàëüíîé Èñòîðèè. Ïðè÷åì èõ äèçàé-
íîì çàíèìàåòñÿ... «Àêåëëà»! Âîò âàì è
ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî íàøè «âîë-
êè» � ëó÷øèå âèðòóàëüíûå ìîðåõîäû â
ìèðå. Ñêðèíøîòû íàãëÿäíî ïîêàçûâà-
þò, êàê ïðîôåññèîíàëüíî ñïðàâëÿþò-
ñÿ ðîññèÿíå ñî ñâîåé ÷àñòüþ ðàáîòû.
Íàì æå îñòàåòñÿ ìóæåñòâåííî æäàòü
è íå ëåçòü ãåíèÿì ïîä ðóêó ñ íåòåðïå-
ëèâûì «íó êîãäà âûéäåò-òî?».

http://www.burningsea.com

Ñäåëàé «Àêåëëà» òàêóþ êðàñîòó â «Ïèðàòàõ Êàðèáñêîãî ìîðÿ», èãðà
ïîëó÷èëà áû äðóãèå îòçûâû â ïðåññå. Ïî÷åìó âñå ëó÷øåå � áóðæóÿì?

Ãîòîâüòåñü êà÷àòü ãèãàáàéòû
òåêñòóð, íà CD èãðà íå âûéäåò.

Âîäà óæ î÷åíü õîðîøà, 
òàê è õî÷åòñÿ èñêóïàòüñÿ.

SPYRO: 
A HERO�S TAIL

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Ä
àâíî Spyro íå ðàäî-
âàë íàñ ñâîèì ïîÿâ-
ëåíèåì. Õîòÿ ñ òåõ
ïîð, êàê âûøëà ïîñ-

ëåäíÿÿ ÷àñòü ñåðèàëà, ìíî-
ãîå â ìèðå ïëàòôîðìåðîâ
èçìåíèëîñü. Ìîäó â æàíðå
òåïåðü äèêòóþò Ratchet &
Clank è Jak & Dexter. Èìåí-
íî ýòè äâà ìåãàïðîåêòà
ïðèó÷èëè íàñ ê òîìó, ÷òî
ïëàòôîðìåðû äîëæíû áûòü
ñêîðåå «âçðîñëûì», ÷åì
«äåòñêèì» ðàçâëå÷åíèåì.
Òàê ÷òî Spyro íè÷åãî íå îñ-
òàâàëîñü, êðîìå êàê ñëåäî-
âàòü âåÿíèÿì âðåìåíè è òî-
æå «ïîâçðîñëåòü».
Îñíîâíûå èçìåíåíèÿ, êîòîðûå ïðåòåð-
ïåëà èãðà, � òåõíîëîãè÷åñêèå. Ëîêàöèè
â Spyro: A Hero�s Tail ñòàíóò çíà÷èòåëü-
íî áîëüøå, ÷åì â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ.

Âåðîÿòíî, ýòî ïîäðàçóìåâàåò è áîëü-
øóþ ñâîáîäó äåéñòâèé. Îñîáàÿ ãîð-
äîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ � òåõíîëîãèÿ,
ïîçâîëÿþùàÿ èçìåíÿòü âíåøíèé âèä
óðîâíåé â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïî ìåðå
òîãî êàê íàø äðàêîí÷èê áóäåò óíè÷òî-
æàòü òåìíûå êðèñòàëëû, óðîäóþùèå
îêðóæàþùèé ìèð, ëîêàöèè áóäóò îáðå-
òàòü ñâîþ ïåðâîçäàííóþ êðàñîòó ïðÿ-
ìî ó íàñ íà ãëàçàõ.
Ó ãëàâíîãî ãåðîÿ ïîÿâèëèñü íîâûå âèäû
àòàê (â ÷åì ìû íè ñåêóíäû íå ñîìíåâà-
ëèñü). Â áîðüáå ñî çëîì åìó òåïåðü ïî-
ìîãàþò ÷åòûðå ïåðñîíàæà, çà êàæäîãî
èç êîòîðûõ ìîæíî áóäåò èãðàòü â îïðå-
äåëåííûõ ýïèçîäàõ. Ýòî çíà÷èòåëüíî
ðàçíîîáðàçèò ãåéìïëåé. Îòðàäíî, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè èç Eurocom èãðàëè â
Sonic è ïî÷åðïíóëè îòòóäà íå÷òî öåí-
íîå. Âïðî÷åì, ïîêà íå ÿñíî, áóäåò ëè
âñåãî ýòîãî äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ïðèâ-
ëå÷ü ê ñåðèàëó íîâûõ ïîêëîííèêîâ.
Åùå ñëîæíåå ñêàçàòü, äåéñòâèòåëüíî
ëè Spyro «ïîâçðîñëåë». Åñëè ñóäèòü ïî
äèçàéíó, ïîêà ýòîãî íå ñêàæåøü. 

http://www.vivendi-universal-interactive.co.uk

Î÷àðîâàøêà Spyro ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëñÿ. Çàòî ìèð âîêðóã 
íåãî ñòàë ñîâñåì äðóãèì. Äà è ìíîãèå NPC � òîæå.

Spyro íå òîëüêî èçâåðãàåò
îãîíü. Îí åùå è áîäàåòñÿ.

Íåêîòîðûå äðóçüÿ Spyro �
áîëüøèå ëþáèòåëè ïîëåòîâ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eurocom Entertainment 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, Game Boy Advance  
ÆÀÍÐ: RPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic

Arts  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

THE LORD OF THE RINGS: 
THE THIRD AGE

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru

ÍÍ
ó âîò, ôèëüìîâ ïî
ëèöåíçèè The Lord of
the Rings â áëèæàé-
øåå âðåìÿ íå îæèäà-

åòñÿ, òàê ÷òî ñîìíèòåëüíûõ
(ïî ìîåìó ãëóáîêîìó óáåæ-
äåíèþ) áîåâèêîâ «ïî ìîòè-
âàì» ìîæíî â ñðî÷íîì ïî-
ðÿäêå óæå íå äåëàòü. Ïîý-
òîìó Electronic Arts íàêî-
íåö-òî âçÿëàñü çà ñîçäàíèå
ïðîåêòà, êîòîðîãî âñå ìû
æäåì óæå íå îäèí ãîä. Âçÿ-
ëàñü îíà çà ðîëåâóþ èãðó ïî
ìîòèâàì òðèëîãèè Òîëêèå-
íà-Äæåêñîíà.
LotR: The Third Age ðàíåå áûëà èçâåñò-
íà êàê LotR: Trilogy. Äåëî â òîì, ÷òî
ïðîåêò ðàññêàçûâàåò î ñîáûòèÿõ
âñåõ òðåõ ôèëüìîâ. Ïðè ýòîì èãðàåì
ìû íå çà Ôðîäî è êîìïàíèþ, à çà «áå-
çûìÿííûõ» ãåðîåâ, êîòîðûì, òåì íå

ìåíåå, íå ðàç ïðåäñòîèò ïåðåñå÷üñÿ ñ
ïåðñîíàæàìè êèíîòðèëîãèè. Ñóäÿ ïî
âñåìó, ðàçðàáîò÷èêè äåëàþò ñàìóþ
íàñòîÿùóþ «ñåðüåçíóþ» RPG áåç âñÿ-
êèõ ïðèìåñåé ýêøíà. Äàæå áîè â The
Third Age áóäóò ïîøàãîâûå. Ãîâîðÿ î
áîåâîé ñèñòåìå, ñîçäàòåëè èãðû ïðî-
âîäÿò ïàðàëëåëè ñ Final Fantasy (ïðàâ-
äà, íå óòî÷íÿþò, ñ êàêîé èìåííî
÷àñòüþ). Íåêîòîðûå íàøè ãåðîè âî
âðåìÿ ñðàæåíèÿ ìîãóò áûòü íà ëîøà-
äÿõ. Ýòî äîëæíî ïðèäàòü áèòâàì îñî-
áûé êîëîðèò.
Ñóäÿ ïî âñåìó, â îñíîâíîé ñþæåòíîé
ëèíèè íèêàêèõ ðàçâåòâëåíèé íå ïðåäóñ-
ìîòðåíî, ïîýòîìó êîíöîâêà ìîæåò
áûòü òîëüêî «õîðîøåé». Îäíàêî, âû-
ïîëíÿÿ ïîáî÷íûå êâåñòû, ìû ìîæåì íà
âðåìÿ âñòàòü è íà ñòîðîíó «ïëîõèõ ïàð-
íåé». Õîòÿ èíôîðìàöèè îá èãðå ïîêà
íåìíîãî, ñêðèíøîòû è îáåùàíèÿ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ïîçâîëÿþò ñòðîèòü âåñüìà
ðàäóæíûå ïðåäïîëîæåíèÿ. Âîò òîëüêî
óïðàâèòñÿ ëè EA ñ òàêèì êðóïíûì ïðî-
åêòîì äî îñåíè? 

http://www.spruegames.com/games.htm

Çàâàëèòü òàêèõ áî-î-î-ëüøèõ ìîíñòðîâ âñåãäà îñîáåííî ïðèÿòíî.
Èíòåðåñíî, ñêîëüêî æå çà íèõ îïûòà äàþò?

Íàêîíåö-òî íàì äàäóò 
ââîëþ ïîêîëäîâàòü.

Åñëè Áàðëîê � îäèí èç áîññîâ,
åñòü ñòèìóë ïðîêà÷àòü ãåðîåâ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC  ÆÀÍÐ: action  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 èþëÿ 2004 ãîäà

CATWOMAN

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÓÓ
æ åñëè êòî è óìååò
ñîçäàâàòü êà÷åñòâåí-
íûå èãðû ïî ôèëüìàì,
òàê ýòî Electronic Arts.

Ïîòîìó ÷òî ïîäõîäÿò ðàçðà-
áîò÷èêè ê ýòîìó äåëó, êàê
ïðàâèëî, ñ óìîì. Òóò âàæíî
÷òî? Íàéòè ôèøêó! Â ñëó÷àå
ñ Catwoman ýòî íåñëîæíî.
Âåäü ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü
èãðû � ñàìà Catwoman (â
ôèëüìå � Õîëëè Áåððè), è
íà ïðîåêò ñòîèò âçãëÿíóòü
õîòÿ áû ðàäè íåå.
Èñòîðèÿ æåíùèíû-êîøêè áàíàëüíà,
êàê èñòîðèè âñåõ ñóïåðãåðîåâ. Ñíà÷à-
ëà ýòà îñîáà óìåðëà, à ïîòîì íåêàÿ
åãèïåòñêàÿ êèñêà åå âîñêðåñèëà, çàîä-
íî ïîäàðèâ ñóïåðñïîñîáíîñòè. Íà íèõ-
òî âñå è áóäåò äåðæàòüñÿ. Catwoman
óìååò î÷åíü áûñòðî äâèãàòüñÿ è (ñóäÿ
ïî ñêðèíøîòàì) óäèâèòåëüíî ãðàöèîç-

íî äðàòüñÿ. Óìååò ïîëüçîâàòüñÿ êíó-
òîì, êîòîðûé íóæåí åé ïðèìåðíî äëÿ
òîãî æå, äëÿ ÷åãî Spider-Man�ó � ïàóòè-
íà: ñ åãî ïîìîùüþ îíà ìîæåò äîáðàòü-
ñÿ äî îñîáî òðóäíîäîñòóïíûõ ìåñò íà
óðîâíå. Óìååò âûñëåæèâàòü âðàãîâ ïî
çàïàõó. Îòëè÷íî âèäèò â òåìíîòå è îá-
ëàäàåò øåñòûì ÷óâñòâîì, áëàãîäàðÿ
êîòîðîìó ìîæåò ïðåäóãàäûâàòü
äåéñòâèÿ ïðîòèâíèêîâ. Íå äî êîíöà ÿñ-
íî, êàê èìåííî ýòî ðàáîòàåò, íî, âèäè-
ìî, ïðèãîäèòñÿ â áîþ.
Ðàçðàáîò÷èêè ïðèëàãàþò íåìàëî óñè-
ëèé, ÷òîáû âèðòóàëüíàÿ Õîëëè Áåððè
âûãëÿäåëà íå ìåíåå ñåêñóàëüíî, ÷åì
ðåàëüíàÿ. Ïîêà, âðîäå, ïîëó÷àåòñÿ. À
âîò ìîäåëè âðàãîâ è èíòåðüåðû, óâû, íå
ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ âûñîêèì óðîâíåì
äåòàëèçàöèè. Â ÷àñòíîñòè, î÷åíü íàñ-
òîðàæèâàþò âûðàæåíèÿ ëèö íàøèõ
ïðîòèâíèêîâ. Íî â òàêîé èãðå ãëàâíîå �
ñòèëü. Åñëè ïðîåêò áóäåò âûäåðæàí â
äóõå ôèëüìà � åãî ïðèìóò íà óðà. Ãåé-
ìåðû. Çà ïðåññó íå ðó÷àþñü. Ïðåññà...
îíà âåäü êàïðèçíàÿ. 

http://www.ea.com

Catwoman ëåãêî ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè ñèëüíîãî ïîëà,
òàê êàê òî÷íî çíàåò, ãäå íàõîäèòñÿ ñàìîå ñëàáîå ìåñòî ìóæ÷èí.

Îöåíèòå äåòàëèçàöèþ
ïðåëåñòåé æåíùèíû-êîøêè!

Èäè ê ìàìî÷êå, ìèëàøêà.
Âîçðàæåíèÿ íå ïðèíèìàþòñÿ.
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BIOWARE
Îòäàëà ñèêâåë ñâîåé çíàìåíèòîé Star Wars: Knights of the Old Republic íà... ðàçðàáîòêó
ìàëîèçâåñòíîé êîìàíäå Obsidian Entertainment. Ñàìà æå çàíÿëàñü äîâîäêîé äðóãîé
RPG, ïîñòðîåííîé ïî ïîõîæåìó ïðèíöèïó, íî êàðäèíàëüíî îòëè÷àþùåéñÿ àíòóðàæåì
è àòìîñôåðîé. Íå ñòîèò ñîìíåâàòüñÿ � Jade Empire æäåò ñâåòëîå áóäóùåå. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gearbox Software  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:

íå îáúÿâëåíî  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

BROTHERS 
IN ARMS

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÇÇ
àíÿòíûé íîìåð âû-
äàëñÿ. Ñðàçó äâå èã-
ðû, êàæäàÿ â ñâîåì
æàíðå, ñòðåìÿòñÿ äî-

êàçàòü, ÷òî äàëåêî íå âñå
èäåè ðåàëèçîâàíû, ÷òî åùå
åñòü ê ÷åìó ñòðåìèòüñÿ. ßð-
êèì ïÿòíîì ñðåäè MMORPG,
ïîõîæèõ äðóã íà äðóãà, êàê
áëèçíåöû-áðàòüÿ, âûäåëÿ-
åòñÿ Pirates of the Burning
Sea. Ñðåäè ýêøíîâ â àìïëóà
ìåññèè ãîòîâ âûñòóïèòü
Brothers in Arms, ïåðâûé
ïîëíîñòüþ ñàìîñòîÿòåëü-
íûé ïðîåêò Gearbox.
Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ âî
âðåìÿ ïîðÿäêîì óæå îïîñòûëåâøåé
Âòîðîé ìèðîâîé, îäíàêî ðàçðàáîò÷è-
êè íå áåç îñíîâàíèé óâåðåíû â óñïåõå
ñâîåãî äåòèùà. Ñòóäèÿ ñäåëàëà ñòàâ-
êó íà ðåàëèçì è òùàòåëüíîñòü ïðîðà-

áîòêè îêðóæåíèÿ. Òðè ãîäà ñîòðóäíè-
êè êîëëåêòèâà èçó÷àëè òåìàòè÷åñêèå
äîêóìåíòû Íàöèîíàëüíîãî Àðõèâà
ÑØÀ (åãî æå èñòî÷íèêàìè ïîëüçóþòñÿ
ñîçäàòåëè PotBS), ëè÷íî ïîáûâàëè íà
ïîëÿõ ñðàæåíèé â Íîðìàíäèè è ïðîø-
ëè êóðñ îáó÷åíèÿ ó Äæîíà Àíòàëà
(John Antal), íàñòîÿùåãî ïîëêîâíèêà,
ïðàâäà, â îòñòàâêå. Èãðîâûå ëîêàöèè
â èòîãå áëåùóò èñòîðè÷åñêîé äîñòî-
âåðíîñòüþ, à ãåéìïëåé � òàêòè÷åñêè-
ìè ýëåìåíòàìè. Èãðîê âûñòóïàåò íå
áîéöîì-îäèíî÷êîé, à êîìàíäèðîì
âçâîäà, ñîñòîÿùåãî èç ãðóïï ïðèêðû-
òèÿ è øòóðìà. Ïîêà ïåðâàÿ ïëîòíûì
îãíåì ñêîâûâàåò ïåðåäâèæåíèÿ âðà-
ãà, âòîðàÿ, ïîäêðàâøèñü ñ òûëà, ëèê-
âèäèðóåò íåïðèÿòåëÿ. Áëàãî, îãðîì-
íûå êàðòû ïðåäîñòàâëÿþò øèðîêèé
ïðîñòîð äëÿ òàêòè÷åñêèõ ìàíåâðîâ.
Ñòðîãèé êóðñ íà ðåàëèçì, îðèãèíàëü-
íûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê è ïðîäâèíó-
òûé AI íàâåðíÿêà îáåñïå÷àò èãðå óñ-
ïåõ. Ãëàâíîå, ÷òîáû êîíå÷íûé ðåçóëü-
òàò ñîîòâåòñòâîâàë îáåùàíèÿì.

http://www.brothersinarmsgame.com

Çàáóäüòå î äåòñêèõ 100% æèçíè. Êàæäîå ðàíåíèå áóäåò ñêàçûâàòü-
ñÿ íà ïîâåäåíèè âàøåãî ãåðîÿ, õîòÿ ïîêà íåÿñíî, êàê èìåííî.

Âîò òàê, êàäð çà êàäðîì, ñîç-
äàâàëîñü èãðîâîå îêðóæåíèå.

Íåìàëîå âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ
ïðîðàáîòêå ëèö ñîëäàò.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NAWAR
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå çàÿâëåíî  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2004 ãîäà

GUN 
WARRIOR 

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÊÊ
îâáîè, íåñìîòðÿ íà
ýòèìîëîãèþ ñëîâà,
êîðîâ, êàê èçâåñòíî,
íå ïàñëè. Íåêîãäà áû-

ëî. Òî, ïîíèìàåøü, ïëåìÿ
èíäåéöåâ èç áëèæàéøåãî
ñåëåíèÿ íàëåòèò. Òî ñîñåä
Äæî ïî ïüÿíè íà äóýëü âûçî-
âåò. À ïîðîé è ñîâñåì ìèñ-
òè÷åñêèå äåëà ïðèêëþ÷àþò-
ñÿ. Íå äî êîðîâ, â îáùåì.
Åùå íåäàâíî äóýëè è ïåðåñòðåëêè íà
ïûëüíûõ óëèöàõ çëà÷íûõ ãîðîäîâ íèêî-
ãî íå èíòåðåñîâàëè, à òóò � íà òåáå.
Ðàçðàáîò÷èêè êàê áóäòî øòàìïîâî÷-
íóþ ìàøèíêó âêëþ÷èëè. Íå óñïåëè ìû
ïðîâîäèòü àðêàäíî-áåçáàøåííûé Dead
Man�s Hand, êàê íà ãîðèçîíòå ìàÿ÷èò
åùå áîëåå áåñøàáàøíûé è Gun Warrior.
Èãðîê âûñòóïàåò â ðîëè âñåì èçâåñòíî-
ãî ñîðâèãîëîâû Êîóëà Òèëãìàíà (Cole
Tilghman)... Æèë, çíà÷èòñÿ, Êîëÿ, íå òó-

æèë, íî îäíèì ïðåêðàñíûì, òüôó òû,
óæàñíûì äíåì íåêòî ïîä îðåõ ðàçäå-
ëàë åãî áðàòöà. Ïîòîìñòâåííûé êîâáîé
ðåøàåò îòîìñòèòü çà ðîäñòâåííèêà è
áåðåò ñëåä òàèíñòâåííîãî âñàäíèêà-
óáèéöû, îñòàâëÿþùåãî íà ìåñòàõ çëî-
äåÿíèé ñòðàííûå ãèëüçû. Ìèñòè÷åñêàÿ
ëèðèêà (èëè ëèðè÷åñêàÿ ìèñòèêà) íà
ýòîì çàêàí÷èâàåòñÿ, è íà÷èíàåòñÿ ñó-
ðîâàÿ ïðàâäà ãåéìïëåÿ. Áåðåì â ðóêè
îäèí èç äåâÿòè ïðåäñòàâëåííûõ ñòâî-
ëîâ è íà÷èíàåì øòàáåëÿìè óêëàäûâàòü
ïðóùèõ, êàê çåðãè, íåãîäÿåâ. Îñîáî íà-
âîðî÷åííûõ áðàòêîâ ïðåäñòîèò êàðàòü
íà äóýëÿõ. Â íèõ ðàçðàáîò÷èêè âèäÿò
ñîâåðøåííî íîâûé ýëåìåíò èãðîâîãî
ïðîöåññà. Ìîë, äëÿ óñïåõà íóæíî ñëå-
äèòü çà ãëàçàìè è ìàëåéøèìè äâèæåíè-
ÿìè ïðîòèâíèêà. Âñå êàê â æèçíè, âñå
ïî-âçðîñëîìó. Îíî, ìîæåò, êîíå÷íî, è
òàê. Äà òîëüêî îäíèìè ãëàçàìè è ïàëü-
öàìè èãðó ñ òàêîé ãðàôèêîé íà ïîâåðõ-
íîñòü íå âûòàùèøü. «Íåäîâïå÷àòëèë-
ñÿ» ÿ, îäíèì ñëîâîì. NAWAR åùå ðàáî-
òàòü è ðàáîòàòü.

http://www.nawar-group.com/gunwarrior.php

Ê âàøèì óñëóãàì 10 ìèññèé â 5 ëîêàöèÿõ. Ñðåäè íèõ «äèêîçàïàä-
íûé» ãîðîäîê Fall City, ïîåçä è ìåêñèêàíñêèé ãîðîä San Lonito.

Äóìàåòå, ýëåìåíò stealth-
äåéñòâèé? Óâû, çäåñü òàêèõ íåò.

Åñëè á íå êðóïíûé ïëàí, íè ãëàç,
íè ïàëüöåâ  áû íå óâèäåëè.



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé �
÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî âñòðå-
òèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå
îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçèðóåìàÿ
èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nVidia è îïòèìè-

çèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå
ïðîöåññîðû ýòîé êîìïàíèè.
Òî åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî
çàïóñòèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ,

îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce FX, è áó-
äåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê, êàê
çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

ÎÁÐÀÒÈÒÅ 
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Hitman: Contracts
ñòð. 66

Ñòîèò ëè ÷èíèòü òî, ÷òî íå
ñëîìàíî? Ðàçðàáîò÷èêè
Hitman: Contracts íà âîï-
ðîñ îòâå÷àþò îòðèöàòåëü-
íî. Äà, ïðîåêò ñîõðàíèë
âñå äîñòîèíñòâà ïðåäû-
äóùèõ ÷àñòåé, íî òàê è íå
èçáàâèëñÿ îò èõ æå íåäîñ-
òàòêîâ. È, òåì íå ìåíåå,
íàøà ðåäàêöèÿ âûáèðàåò
Ñîðîê Ñåäüìîãî!

Ïîêà íåêîòîðûå â ïîòå ëè-
öà òðóäèëèñü íà ïðåññ-
ôóðøåòàõ, áèçíåñ-ëàí÷àõ è
çàêðûòûõ âå÷åðèíêàõ, ìû
òóò ïðîõëàæäàëèñü, äåëàÿ
æóðíàë. Âàì ïðèõîäèëîñü
âû÷èòûâàòü ïî âîñåìüäåñÿò
êèëî òåêñòà çà äåíü? Íåçà-
áûâàåìîå óäîâîëüñòâèå!

Àëåêñ «Glagol» Ãëàãîëåâ
ÊÓÐÎÐÒÍÈÊ

Ïîêà ýòè õàëÿâùèêè ïðîõ-
ëàæäàëèñü íà E3, Àëèê Âàé-
íåð ïðîÿâëÿë ÷óäåñà ãåðî-
èçìà. Ðàíåíûé â âåðõíþþ è
íèæíþþ êîíå÷íîñòü, íàø
ìóæåñòâåííûé àðò-äèðåê-
òîð îäíîé ðóêîé ñâåðñòàë
âåñü æóðíàë. Ïóùàé èì áó-
äåò ñòûäíî!

Àëåêñåé Ëàðè÷êèí
ÒÐÓÄßÃÀ-ÑÒÀÐÀÒÅËÜ

Ýõ, â ýòè âûõîäíûå ïðåäñ-
òîèò íîâûé ÷åìïèîíàò ïî
SC II. Ñèäåòü áû è òðåíèðî-
âàòüñÿ, à ïðèõîäèòñÿ ñäà-
âàòü æóðíàë. Çàòî íà íàøåì
äèñêå âû ñìîæåòå íàéòè 70
(!!!) ðîëèêîâ ñ E3. À áàéê ÿ
íîâûé òàê è íå êóïèë, çàòî
ïðîàïãðåéäèë ñòàðûé :)

Âîðîí
ÓËÈ÷ÍÛÉ ÁÎÅÖ

Òåìíûå î÷êè è áåéñáîëü-
íàÿ áèòà â ðóêàõ íåçíàêîì-
öà ïðîèçâîäÿò íåèçãëàäè-
ìîå âïå÷àòëåíèå íà æèòå-
ëåé ËÀ. Îñîáåííî åñëè òå
âñòðå÷àþòñÿ ñ íèì íà ïóñ-
òûííûõ óëèöàõ ãîðîäà â
äâà ÷àñà íî÷è äà åùå è â
ïîëíîëóíèå.

Ïåòð Ãîëîâèí
ÃÀÍÑÒÀ-ÐÝÏÅÐ

Îíè òóò âñå òîëñòûå. Êà-
êèå æå îíè òóò âñå òîëñ-
òûå. Çäåñü ñîâåðøåííî
íåò íîðìàëüíîé åäû... â
åâðîïåéñêîì ïîíèìàíèè.
Íàïðîòèâ îòåëÿ ìàãàçèí,
ãäå íà âèòðèíå íàïèñàíî
«Ïåðàøêè». Åäÿò ïåðàøêè
è ïóõíóò, âî æèçíü.

Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
ÖÅÍÈÒÅËÜ ÇÄÎÐÎÂÎÉ ÏÈÙÈ

Ñàìûå êðàñèâûå äåâóøêè â
ÑØÀ � òå, ÷òî áðîäèëè ïî
çàëàì Convention Center â
äíè âûñòàâêè. Âïðî÷åì,
ñîáñòâåííî àìåðèêàíîê
ñðåäè íèõ ïî÷òè è íå áûëî,
ñïëîøíûå ãîñòè ñòðàíû.
Æàëü ôîòîàïïàðàòîì ÿ
ïîëüçîâàòüñÿ íå óìåþ.

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
ÁÀÁÀ ßÃÀ Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ

Äî ñèõ ïîð íå ìîãó îòîéòè
îò øîêà îò óâèäåííîé
áåëîé PSP, ïðèáûòîé ê
ñòåíå åòðèøíîãî ñòåíäà.
Ïðîêëÿòûå áóðæóè íå
äàëè ìíå êóïèòü PSX, íî ÿ
íå ñäàìñÿ. Êóïëþ
«Ïåýñïå» è áóäó
ñêðåùèâàòü åå ñ «Íãàãå». 

Ìèõàèë Ðàçóìêèí 
MOBILE PLAYER

After 2 years of
exchangin� letters by e-
mail I �ve met Him in real
life. The one and the only.
You now what? He is da
Lord of the Levels. God
bless you, kids. Amen.
Stay kewl. See ya in
Moscow.

Àíàòîëèé Íîðåíêî
ÃÎÐÄÎÑÒÜ ÐÎÑÑÈÈ Â ÈÇÃÍÀÍÈÈ

È âñå çäåñü çàìå÷àòåëü-
íî � è Ãîðîä Àíãåëîâ, è
âûñòàâêà, è øòðàô $65 çà
ïàðêîâêó â çàïðåùåííîì
ìåñòå... Îäíî ïëîõî. Äî
ëþáèìîãî ÷åëîâåêà áîëü-
øå 10 òûñ. êì., óñóãóá-
ëåííûõ îäèííàäöàòüþ÷à-
ñîâîé ðàçíèöåé. Óæàñ. 

Þðèé Ïîìîðöåâ
ÈÇÄÀÒÅËÜ
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Ñèäÿ â îòåëå, ïûòàåøüñÿ ñîáðàòü âîåäèíî îáðûâêè âïå÷àòëåíèé, ðàçðîçíåííûå
ìûñëè, óïîðÿäî÷èòü ìíåíèÿ êîëëåã. Âîòùå. Ñ îêîí÷àíèåì âûñòàâêè ïðèõîäèò
îùóùåíèå, áóäòî â ìèëëèìåòðå îò òåáÿ ñ ðåàêòèâíûì ðåâîì ïðîì÷àëñÿ
óâåøàííûé íîâîãîäíèìè ãèðëÿíäàìè òîâàðíûé ñîñòàâ � âûäóâ èç ãîëîâû âñå, ÷òî
òàì åùå îñòàâàëîñü. Ñîâðåìåííàÿ ìîëîäåæü èñïîëüçóåò ñëîâîñî÷åòàíèå
«êîíêðåòíî òóïèòü». Òàê îíî è åñòü: ðàçáðåëèñü ïî êîìíàòàì è êîíêðåòíî òóïèì.
Ìû âñå åùå îãëóøåíû ãðîõîòîì òîâàðíÿêà, îñëåïëåíû îãíåííîé ïëÿñêîé. Doom 3,
ãîâîðèòå? Âðîäå áû, ýòî òàêîé òðåõìåðíûé FPS äëÿ Xbox...

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ï
î-õîðîøåìó, íóæíî áû ñîá-
ðàòüñÿ è âûäàòü âíÿòíûé
òåêñò î íûíåøíåé Å3. Ëåãêî

ñêàçàòü � ñîáðàòüñÿ. Ìûñëèøêè,
þðêèå çàðàçû, âûâîðà÷èâàþòñÿ è
óñêîëüçàþò, êàê çìåéêè â Snake
Eater. Ïîíðàâèëàñü ëè âûñòàâêà?
Æóðíàëèñò äîëæåí áûòü ìàçî-
õèñòîì, ÷òîáû ïîëîæèòåëüíî îò-
âåòèòü íà òàêîé âîïðîñ. ×åòûðå-
õäíåâíàÿ ÷åõàðäà çàëîâ, ñòåíäîâ,
ïåðåãîâîðíûõ, ëèö, ðóê, äæîéïà-
äîâ, êëàâèàòóð, áýäæåé è âèçèòîê
ñëèâàåòñÿ â óòîìëÿþùèé öâåòíîé
ïîòîê, ïîñòîÿííàÿ íåîáõîäè-
ìîñòü óñïåòü â äâà, à òî è òðè
ìåñòà îäíîâðåìåííî âûìàòûâàåò
íåðâû, áåãîòíþ è åçäó ðàçíîîá-

ðàçèò ëèøü ñòîÿíèå â î÷åðåäè, à
âå÷åðèíêè êîìïàíèé ïðèõîäèòñÿ
ïðîïóñêàòü, ñèäÿ ñ íîóòáóêîì â
íîìåðå, çàëèâøèñü ïî ñàìûå óøè
ýíåðãåòèêîì. Ïîéìèòå ïðàâèëü-
íî, ÿ ëþáëþ èãðû. Êðîìå òîãî, ÿ
ëþáëþ âêóñíî ïîêóøàòü. Òàê âîò,
çíàêîìñòâî ñ èãðàìè íà Å3 ïîõî-
æå íà ëèõîðàäî÷íîå íàáèâàíèå
æåëóäêà íåðàâíîìåðíûìè ïîð-
öèÿìè íåñêîëüêèõ ñîòåí ðàçíûõ
áëþä (òóò è øåäåâðû ïîâàðñêîãî
èñêóññòâà, è ôàñòôóä, è íåñúå-
äîáíàÿ äðÿíü) â ñóäîðîæíûõ ïî-
ïûòêàõ ðàçëè÷èòü âêóñ êàæäîãî èç
íèõ. Åùå íå ïðîãëîòèë îäíó ïîð-
öèþ, à óæå íàäî ïðèíèìàòüñÿ çà
ñëåäóþùóþ, ïðè÷åì èõ òðåáóåòñÿ
íå òîëüêî ïåðåæèâàòü, íî è ðàñï-
ðîáîâàòü � à ïîïðîáóé ðàñïðî-
áóé, êîãäà âîí óæå òðåòüÿ ïîðöèÿ,
çà íåé ÷åòâåðòàÿ, ïÿòàÿ, êîíöà è
êðàÿ ñòîëó ñ ÿñòâàìè íå âèäàòü �
âïðî÷åì òî÷íî çíàåøü, ÷òî ñêîðî
óäàðèò ãîíã, ñòîë èñ÷åçíåò, òû
îñòàíåøüñÿ ñ âîðîõîì ïîñëåâêó-
ñèé, è ëèøü áû èõ íå ñïóòàòü,
ëèøü áû âñå óïîìíèòü. Íè îäèí
ãóðìàí íå íàçîâåò ïðèÿòíûì ëè-
õîðàäî÷íûé æîð, êîòîðûì îáÿçà-
òåëüíî ñòàíåò îãðàíè÷åííàÿ ïî
âðåìåíè äåãóñòàöèÿ � òàê è æóð-
íàëèñò ïîêðèâèò äóøîé, åñëè
ñêàæåò, ÷òî åìó ïîíðàâèëàñü Å3.
Ïîëîæèòåëüíûå ýìîöèè ñâÿçàíû
ñ ðåäêèìè ïî-íàñòîÿùèìó âêóñ-
íûìè êóñî÷êàìè, ïðîñêàëüçûâà-

þùèìè ñðåäè ìàëîàïïåòèòíûõ
îòáðîñîâ: óäàëîñü óëîâèòü, îò-
ôèëüòðîâàòü èõ àðîìàò, îòòå-
íîê � êîðîòêèé ìèã óäîâîëüñòâèÿ
îáåñïå÷åí. 

Çíàêîìûé èãðîâîé äèçàéíåð èç
Øòàòîâ (ðóññêèé ïî ïðîèñõîæäå-
íèþ, â Êàëèôîðíèþ ïåðååõàë îò-
íîñèòåëüíî íåäàâíî), íàçûâàåò
Å3 ñìîòðîì ñèêâåëîâ-ðèìåéêîâ-
êëîíîâ. Äåéñòâèòåëüíî, ïåðâîå
âûñòàâî÷íîå âïå÷àòëåíèå ýòîãî
ãîäà � âñå òå æå èãðû, ÷òî áûëè
òóò ïðîøëîé âåñíîé, òîëüêî ÷èñ-
ëà â íàçâàíèÿõ âûðîñëè íà åäè-
íèöó. Íè÷åãî íå èìåþ ïðîòèâ
ïðîäîëæåíèé Prince of Persia èëè

Xenosaga � íî õî÷åòñÿ ÷åãî-òî
íîâåíüêîãî. Ñâåæåãî. Êîãäà ïî-
ïûòêè îæèâèòü èíäóñòðèþ îáîé-
ìîé èç ãåíèàëüíûõ Ico, Rez, Vib
Ribbon è Space Channel âûëèëèñü
â ñåðèþ êîììåð÷åñêèõ ïðîâàëîâ,
ïîìîùü ïðèøëà îòòóäà, îòêóäà
åå ìåíüøå âñåãî æäàëè. Ñàìûå
ÿðûå õàÿòåëè ñèêâåëîâ ýòîò ìî-
ìåíò è âîâñå ïðîâîðîíèëè � îíè
íå ðàçãëÿäåëè ýêñïåðèìåíòîâ
Square Enix. Ìåæ òåì, óæå FFX
ñòàëà øèðîêèì øàãîì â ñòîðîíó,
ðàâíî êàê è FFXI, à èãðàáåëüíàÿ
FFXII îêîí÷àòåëüíî ïîêàçàëà, ÷òî
ðåâîëþöèè â ðàìêàõ îòäåëüíî
âçÿòîé ñåðèè � îñîçíàííàÿ ïîëè-
òèêà êîìïàíèè. Ñîðîê ìèíóò,
ïðîâåäåííûå ñ àíãëîÿçû÷íîé äå-
ìî-âåðñèåé FFXII, ñòàëè ñàìûì
ïðèÿòíûì âïå÷àòëåíèåì âûñòàâ-
êè � ýòî ñîâåðøåííî óíèêàëüíàÿ
èãðà, ìàëî ïîõîæàÿ íà ïðåäûäó-
ùèå FF. Åñëè áû áîëüøèíñòâî èç-
äàòåëåé îáëàäàëè ðåñóðñàìè è
ðåøèìîñòüþ Square Enix, áûëè
ñïîñîáíû ñàìîðòèçèðîâàòü ðèñ-
êè è äâèãàëè ñåðèàëû âïåðåä, -
íå áûëî áû ïðåñëîâóòîãî òîïòà-
íèÿ íà ìåñòå, ñåòîâàíèé íà çàñ-
òîé â èíäóñòðèè. Âûõîäèò, ïîêà
õàðäêîðùèêè ïî íåäîìûñëèþ
êîñòåðèëè áîãàòóþ è óñïåøíóþ
êîìïàíèþ (êðóòûå ãåéìåðû ñ÷è-
òàþò âûñîêîáþäæåòíûé ñåðèàë
FF «ïîïñîâîé øòàìïîâêîé, ñêëå-
ïàííîé áåç äóøè»), òà äåëàëà

âñå, ÷òîáû óëó÷øèòü ñèòóàöèþ íà
ðûíêå.

Óâû, â Nintendo DS òåïåðü îò÷åò-
ëèâî âèäèòñÿ ïðèçðàê Virtual Boy.
Nintendo ïûòàåòñÿ ïåðåêðîèòü íà-
øè âçãëÿäû íà èãðó � íî, êàê è â
ñëó÷àå ñ îáúåìíûì 3D-èçîáðàæå-
íèåì, èííîâàöèÿ ñëèøêîì ñòðàí-
íàÿ è íåäîñòàòî÷íî èíòåðåñíàÿ,
÷òîáû ñòàòü äåéñòâèòåëüíî óñ-
ïåøíîé. È ëàäíî á ýòè äâà ýêðàíà
äàâàëè ÷òî-òî ïðèíöèïèàëüíî íî-
âîå, òàê âåäü íåò... Â óïðàâëåíèè
ñòèëóñîì òîæå ïðèÿòíîãî ìàëî,
äåìî-âåðñèÿ Metroid íàãëÿäíî
ýòî ïîêàçàëà. Ïî÷åìó Nintendo
îñòàíîâèëàñü íà ñîêðàùåíèè

«DS», îòêàçàâøèñü îò íàïðàøèâà-
þùåãîñÿ «Game Boy 2»? Íå õî÷åò-
ñÿ äóìàòü, ÷òî îíè âñåðüåç áîÿòñÿ
ñêîìïðîìåòèðîâàòü òîðãîâóþ
ìàðêó â ñëó÷àå ïðîâàëà ñèñòåìû
� íî ïîõîæå, òàê îíî è åñòü. PSP,
íàïðîòèâ, âûçûâàåò èñêëþ÷è-
òåëüíî ïîëîæèòåëüíûå ýìîöèè ïî
âñåì ïóíêòàì êðîìå öåíû, äà è
òóò ïîñëå ñëîâ Êóòàðàãè î ïðåäñ-
òîÿùèõ ïðîäàæàõ â óáûòîê îáðà-
çîâàëàñü íàäåæäà íà ëó÷øåå. Ó
Microsoft íå áûëî íè÷åãî èíòå-
ðåñíîãî, íà PC-ôðîíòå âíèìàíèå
ïðèâëåê òîëüêî S.T.A.L.K.E.R., äà
è òî ïî äîáðîé ïàìÿòè. Ðàçî÷àðî-
âàíèå âûñòàâêè � áåçäàðíàÿ Sega
ñ äóøíûì ñòåíäîì íà îòøèáå è
áåç ïîòåíöèàëüíûõ ñóïåðõèòîâ â
ëèíåéêå. Çà ÷òî áîðîëèñü, íà òî è
íàïîðîëèñü.

Êñòàòè, ïîêàçàòåëüíà ïðåññ-êîí-
ôåðåíöèÿ Nintendo, êîãäà ïîñëå
àíîíñîâ âàãîíà íèêîìó íå íóæíûõ
ïîäåëîê âûáåæàë Ìèÿìîòî,
âçìàõíóë ìå÷îì Ëèíêà, è çàë
âçîðâàëñÿ îâàöèåé. Èíäóñòðèÿ,
êàê âñåãäà, äåðæèòñÿ íà ãîðñòêå
îòëè÷íûõ èãð. Ðàç ëþäè âðîäå
Ìèÿìîòî, Ñóäçóêè, Êîäçèìû, Ìî-
ëèíå èëè Ðàéòà ðàäóþò ñâîèìè
øåäåâðàìè, ñ êàêîé ñòàòè íàñ
äîëæíî âîëíîâàòü ñóùåñòâîâà-
íèå âñÿêîãî ìóñîðà? 

Ãîëëèâóä, 15 ìàÿ 2004 ãîäà.

ÕÎÐÎØÅÃÎ ÌÀËÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: action  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ:
IO Interactive  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P III 1000 MÃö, 
128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.hitmancontracts.com

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ
petr@gameland.ru

ÄÄ
ëÿ ìíîãèõ èãðîâûõ òâî-
ðåíèé òðîéêà ÿâëÿåòñÿ
ïî-íàñòîÿùåìó ñóäüáî-
íîñíûì ÷èñëîì. È ýòî

îòíþäü íå áåñïî÷âåííîå óòâå-
ðæäåíèå, à ïðîâåðåííûé âðåìå-
íåì ôàêò. Grand Theft Auto, War
Craft è Quake îáðåëè âòîðîå äû-
õàíèå èìåííî ïîñëå âûõîäà
òðåòüåé ÷àñòè.
Âïðî÷åì, èñòîðèÿ çíàåò è ìåíåå
óäà÷íûå ïðèìåðû ïðåîäîëåíèÿ ðîêî-
âîãî ðóáåæà. Òàêèå ïðîåêòû, êàê
Mortal Combat 3 èëè Tomb Raider 3,
ñòàëè íà÷àëîì óãàñàíèÿ ïîïóëÿðíûõ
ñåðèé. Âîçìîæíî, ïîýòîìó ñîçäàòå-
ëè Hitman ðåøèëè óáðàòü èç íàçâà-
íèÿ çëîïîëó÷íîå ÷èñëî è íàðåêëè
òðåòüþ ãëàâó èñòîðèè î ïîõîæäåíèÿõ
íàåìíîãî óáèéöû ïðîñòî Contracts.
Â ïðîøëîì ãîäó â Eidos óæå îùóòèëè
âñþ òÿæåñòü ïîñëåäñòâèé ïîäîáíûõ
ïåðåèìåíîâàíèé. Ãîâîðÿò, â îôèñàõ
êîìïàíèè äî ñèõ ïîð èäóò îæåñòî-
÷åííûå äèñêóññèè î òîì, ñòîèëî ëè
ëèøàòü ïîñëåäíþþ ÷àñòü Tomb
Raider öèôðû â íàçâàíèè. Êñòàòè,
ïðîäîëæåíèþ ìûëüíîé îïåðû ñ Ëà-
ðîé Êðîôò â ãëàâíîé ðîëè, ñêîðåå
âñåãî, áóäåò ïðèñâîåí ïîðÿäêîâûé

íîìåð, íî ðå÷ü ñåé÷àñ íå îá ýòîì.
«Êàê âû ñóäíî íàçîâåòå, òàê îíî è
ïîïëûâåò», � ëþáèë ãîâàðèâàòü îäèí
êàïèòàí. Èíîãäà ðàçðàáîò÷èêàì ñòî-
èò âñïîìèíàòü ýòè ñëîâà. Õîòÿ áû
äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïîâòîðÿòü
ñîáñòâåííûõ îøèáîê.

ÏÑÈÕÎËÎÃÈß ÓÁÈÉÖÛ 
Îæèäàòü îò Hitman: Contracts ÷åãî-òî
íîâîãî áûëî áû ïî ìåíüøåé ìåðå íàèâ-
íî. Îñíîâíûå ïðèíöèïû ãåéìïëåÿ, çà-
ëîæåííûå ïðåäøåñòâåííèêàìè, îñòà-
ëèñü íåèçìåííûìè. Èãðà áîëüøå îðè-
åíòèðîâàíà íå íà íîâè÷êîâ, à íà òåõ,
êòî óæå çíàêîì ñ õëàäíîêðîâíûì êèë-
ëåðîì, îòêëèêàþùèìñÿ íà ïîçûâíîé
«ìèñòåð Ñîðîê Ñåäüìîé». Ñþæåò íå
èìååò ÷åòêîé ëèíèè. Îí ñêëàäûâàåòñÿ
èç îáðûâêîâ âîñïîìèíàíèé ãëàâíîãî
ãåðîÿ è íåáîëüøèõ ôðàãìåíòîâ åãî
æèçíè. Áëàãîäàðÿ òàêîìó íåîáû÷íîìó

ñî÷åòàíèþ Ñîðîê Ñåäüìîé ïðåäñòàåò
ïåðåä íàìè êàê ñëîæíàÿ ìíîãîãðàííàÿ
ëè÷íîñòü. ×òî ñêðûâàåòñÿ â ñàìûõ òåì-
íûõ êîðèäîðàõ ñîçíàíèÿ óáèéöû? Êà-
êîâà ðàñïëàòà çà ñîâåðøåííûå èì
ïðåñòóïëåíèÿ? Íà ýòè âîïðîñû âàì è
ïðåäñòîèò èñêàòü îòâåò íà ïðîòÿæå-
íèè äâåíàäöàòè ýòàïîâ.

ÆÅÑÒÎÊÎÑÒÜ ÁÛÒÈß
Ãåîãðàôèÿ ìèññèé äîâîëüíî îáøèð-
íà è ïðîñòèðàåòñÿ îò çàñíåæåííûõ
ðàâíèí Ñèáèðè äî áåðåãîâ Òóìàííî-
ãî Àëüáèîíà. Áëàãîäàðÿ íåïîâòîðè-
ìîé àòìîñôåðå è âåëèêîëåïíîìó äè-
çàéíó êàæäûé óðîâåíü íàäîëãî îñ-
òàåòñÿ â ïàìÿòè. Ìóðàøêè áåãóò ïî
ñïèíå, êîãäà îêàçûâàåøüñÿ íà ñêî-
òîáîéíå, ïåðåäåëàííîé ïîä íî÷íîé
êëóá, ãäå ñîáèðàþòñÿ îòíþäü íå
ïðåäñòàâèòåëè âûñøåãî îáùåñòâà.
Òâîðåíèå IO Interactive è ðàíüøå

ÎÒÌÅ×ÅÍÍÛÉ ÊÐÎÂÜÞ

HITMAN: CONTRACTS

ÍÎÂÛÅ ÔÈØÊÈ

ÑÌÅÐÒÜ ÅÌÓ Ê ËÈÖÓ

!
Ïðèìåíåíèå íîâîìîäíûõ êèíîøíûõ ýô-
ôåêòîâ â èãðàõ ïîñòåïåííî ñòàíîâèòñÿ
õîðîøèì òîíîì. Ñîçäàòåëè Hitman:
Contracts ðåøèëè èäòè â íîãó ñî âðåìå-
íåì è âêëþ÷èëè â ñâîå òâîðåíèå îäíó
èíòåðåñíóþ äåòàëü. Êàê òîëüêî ãåðîé
ïîëó÷àåò ñìåðòåëüíîå ðàíåíèå, ýêðàí
íà÷èíàåò òóñêíåòü, à èçîáðàæåíèå èç
öâåòíîãî ïðåâðàùàåòñÿ â ÷åðíî-áåëîå.
Â òàêèå ìãíîâåíèÿ êàðòèíêà ñìîòðèòñÿ
î÷åíü ñòèëüíî è íàïîìèíàåò çíàìåíè-
òûé ìàêñïýéíîâñêèé ðåæèì bullet time.

Îãðîìíàÿ ëóæà êðîâè íà ïîëó è ïîäâåøåííûé âíèç ãîëîâîé òðóï äåâóøêè: íà ïîäîáíûå çâåðñòâà 
Ñîðîê Ñåäüìîé íå ñïîñîáåí. Íó íè÷åãî, äî ìàíüÿêà, ñîòâîðèâøåãî òàêîå, ìû åùå äîáåðåìñÿ.

Íàø ãåðîé íàõîäèòñÿ â Ðîññèè � ýòî âèäíî
ïî øàïêå-óøàíêå è âàòíîìó òóëóïó.

Ïî êà÷åñòâó êàðòèíêè â ãëàâíîì ìåíþ 
ìîæíî ñóäèòü î ãðàôè÷åñêèõ íàñòðîéêàõ.

Òàê ïðîâîäèò ñâîå ñâîáîä-
íîå âðåìÿ ñóðîâûé óáèéöà.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Hitman 2:
Silent Assassin 

ÌÈÍÈÌÓÌ ÎÒËÈ×ÈÉ ÎÒ ÏÐÅÄØÅÑÒÂÅÍÍÈÊÎÂ È ÌÀÊÑÈÌÓÌ ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈß ÎÒ ÈÃÐÛ.

Íå ñåêðåò, ÷òî îäíîé èç îñ-
íîâíûõ ñîñòàâëÿþùèõ óñïå-
õà ñåðèè Hitman âñåãäà áûëà
âåëèêîëåïíàÿ ìóçûêà è ïåð-
âîêëàññíîå çâóêîâîå
îôîðìëåíèå. Ïîñëå îòëè÷-
íîãî ñàóíäòðåêà ê Silent
Assassin, â çàïèñè êîòîðîãî
ïðèíèìàë ó÷àñòèå Áóäàïåø-
òñêèé ñèìôîíè÷åñêèé îð-
êåñòð, îò Contracts ìîæíî
áûëî îæèäàòü íå ìåíåå âïå-
÷àòëÿþùåãî íàáîðà êîìïî-
çèöèé. Íà ýòîò ðàç îáîø-
ëîñü áåç ïðîíèêíîâåííûõ
õîðàëîâ. Âñþ ìóçûêó ê èãðå
íàïèñàë Äæåñïåð Êèä
(Jesper Kyd), ó÷àñòâîâàâøèé
ðàíåå â ðàáîòå íàä ïðîåêòà-
ìè MDK ll è Messiah, à òàêæå
ïðèëîæèâøèé ðóêó ê íåäàâ-
íåìó îïóñó IO Interactive �
íåïîëèòêîððåêòíîìó ýêøíó
Freedom Fighters.

ÁÅÇ ÎÐÊÅÑÒÐÀ !
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ÎÁÇÎÐ

íåëüçÿ áûëî íàçâàòü ÷åëîâå÷íûì.
Îòíûíå îíî ñòàëî åùå áîëåå áðó-
òàëüíûì. Êðîâü áóêâàëüíî ïðîñà÷è-
âàåòñÿ ÷åðåç ýêðàí, à áëàãîäàðÿ íå-
êîòîðûì ñöåíàì Hitman: Contracts
âïîëíå ìîæåò ïðåòåíäîâàòü íà çâà-
íèå ñàìîé æåñòîêîé èãðû â ñåðèè.
Êîíå÷íî, îïðàâäàòü íàðóøåíèå çà-
ïîâåäè «Íå óáèé» íåëüçÿ íèêàêèìè
ñïîñîáàìè, íî, ëèêâèäèðóÿ î÷åðåä-
íóþ æåðòâó, âû âðÿä ëè áóäåòå ìó-
÷èòüñÿ óãðûçåíèÿìè ñîâåñòè. Îòáðî-
ñû îáùåñòâà, ñ êîòîðûìè ïðåäñòîèò
ñòîëêíóòüñÿ âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ,
íå çàñëóæèâàþò è êàïëè ñîñòðàäà-
íèÿ. Ïîõèòèòåëè äåòåé, òîðãîâöû
íàðêîòèêàìè è ïðî÷èå íåãîäÿè: òîò
åùå ñáðîä. Ïî ñðàâíåíèþ ñ íèìè ëû-
ñûé êèëëåð âûãëÿäèò áëàãîðîäíûì
ðûöàðåì.
Êàê è ðàíüøå, êàæäîå çàäàíèå
ìîæíî âûïîëíèòü íåñêîëüêèìè ñïî-
ñîáàìè. Íî õî÷ó ñðàçó ïðåäîñòå-
ðå÷ü ëþáèòåëåé áåñïîðÿäî÷íîé
ñòðåëüáû è ìàññîâûõ óáèéñòâ. Ñîç-
äàòåëè âêëþ÷èëè â èãðó îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî ñåêðåòíîãî îðóæèÿ, êî-
òîðîå ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì òîëü-
êî ïðè äîñòèæåíèè îïðåäåëåííîãî
óðîâíÿ stealth. Ïðèìåíÿòü ãðóáóþ
ñèëó ñëåäóåò ëèøü â èñêëþ÷èòåëü-
íûõ ñëó÷àÿõ, åñëè îñòàëüíûå àðãó-
ìåíòû óæå èñ÷åðïàíû. 

STRANGE 
LOOKING BOLD MAN
Âèçóàëüíî Hitman: Contracts íå ñèëü-
íî îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé.
Íà ïðîòÿæåíèè ÷åòûðåõ ñ ïîëîâèíîé
ëåò ïðîãðàììèñòû IO Interactive ïðî-
äîëæàþò ýêñïëóàòèðîâàòü îäèí è òîò
æå äâèæîê. È ÷åì áîëüøå ïðîõîäèò
âðåìåíè, òåì çàìåòíåå ñòàíîâèòñÿ
åãî ìîðàëüíîå è òåõíè÷åñêîå óñòàðå-
âàíèå. Îäíàêî ÷åòêèå òåêñòóðû è âå-
ëèêîëåïíîå îñâåùåíèå óìåëî ìàñêè-
ðóþò âîçðàñò Glacier engine. Äåòàëè-
çàöèÿ èíòåðüåðîâ è âíèìàíèå ê ñàìûì
íåáîëüøèì ôðàãìåíòàì îêðóæàþùå-
ãî ïðîñòðàíñòâà âèäíû äàæå íåâîîðó-
æåííûì ãëàçîì. ×òîáû íåñêîëüêî
ñãëàäèòü íåäîñòàòêè ãðàôèêè, ðàçðà-
áîò÷èêè ïðèìåíèëè òåõíîëîãèþ
motion-blur, áëàãîäàðÿ ÷åìó êàðòèíêà
ñòàëà áîëåå êèíåìàòîãðàôè÷íîé.
Âîçðîñëè è ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ.
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî îíè ñòàëè çàîá-
ëà÷íûìè, íî êîìôîðòíî èãðàòü â
Contracts ñìîãóò òîëüêî îáëàäàòåëè
äîâîëüíî ìîùíûõ êîìïüþòåðîâ.
Ñ ãðàôèêîé âñå áîëåå-ìåíåå ïîíÿòíî.
«À êàê îáñòîÿò äåëà ñ èñêóññòâåííûì

èíòåëëåêòîì?» � ñïðîñÿò íàñ óâàæàå-
ìûå ÷èòàòåëè. Îòâå÷àåì. Â îòíîøåíèè
AI íàáëþäàåòñÿ íåáîëüøîé ïðîãðåññ.
Âðàãè ñòàëè íàìíîãî óìíåå: òåïåðü
îíè æèâî ðåàãèðóþò íà ëþáîé øóì, à â
ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè äàæå ìîãóò âû-
çûâàòü ïîäìîãó. Íî ïðîõîæäåíèå îñ-
ëîæíÿåòñÿ âîâñå íå íàëè÷èåì õîðî-
øåãî ñëóõà è çðåíèÿ ó îõðàííèêîâ èëè
ñîëäàò. Ïðîñêîëüçíóòü ìèìî íèõ ìîæ-
íî ñ ïîìîùüþ ïðîñòîãî, íî ýôôåê-
òèâíîãî ïðèåìà � ïåðåîäåâøèñü ñàí-
òåõíèêîì èëè ìîëî÷íèêîì. Ïàíèêà
ñðåäè ìèðíûõ æèòåëåé � âîò îñíîâíàÿ
ïðè÷èíà ïðîâàëà áîëüøèíñòâà ìèñ-
ñèé. Îáíàæàòü íà ïóáëèêå õðîìèðî-
âàííûé ñòâîë Desert Eagle íå ðåêîìåí-
äóåòñÿ íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ.
Ïàðà íåîñòîðîæíûõ äåìîíñòðàöèé
áîåâîãî àðñåíàëà � è ïî ãðîìêîãîâî-
ðèòåëþ óæå çâó÷àò ïðèçûâû ê ïîèñêó è
óíè÷òîæåíèþ ëûñîãî íåçíàêîìöà. 

ÄÎ ÍÎÂÛÕ ÂÑÒÐÅ×
Ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå, ïðèõîäèòñÿ
êîíñòàòèðîâàòü, ÷òî Hitman: Contracts
ñîõðàíèë âñå äîñòîèíñòâà ïðåäûäó-
ùèõ ÷àñòåé, íî òàê è íå èçáàâèëñÿ îò
èõ æå íåäîñòàòêîâ. Â èãðå ñëèøêîì
ìàëî íîâîââåäåíèé, ÷òîáû ñ÷èòàòü åå
ïîëíîöåííûì ñèêâåëîì, íî è íàáîðîì
äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé åå íå íàçî-
âåøü. Ïëîõî ýòî èëè õîðîøî � ðåøàé-
òå ñàìè. Ñåé÷àñ Eidos èçî âñåõ ñèë
ñòàðàåòñÿ íå çàãóáèòü îäèí èç ñâîèõ
ñàìûõ ïðèáûëüíûõ ïðîåêòîâ. È óñïåõ
ýòèõ ïîïûòîê î÷åâèäåí. Ïîêà ó íàñ íåò
ïðè÷èí îïàñàòüñÿ çà ñóäüáó ñåðèàëà.
À ýòî, ñîãëàñèòåñü, î÷åíü ïðèÿòíûé
ôàêò, çàñòàâëÿþùèé ñ íåòåðïåíèåì
æäàòü ïðîäîëæåíèÿ. 

×ÒÎ Â ÈÌÅÍÈ ÒÅÁÅ ÌÎÅÌ

ÓÆÅ Î×ÅÍÜ ÑÊÎÐÎ

!
Î òîì, ÷òî ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü Hitman
íàõîäèòñÿ â ïðîèçâîäñòâå, ñòàëî
èçâåñòíî åùå äî âûõîäà Contracts.
Ðàáîòà íàä ñèêâåëîì èäåò ïîëíûì
õîäîì, íî ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå òî-
ðîïÿòñÿ ðàñêðûâàòü äåòàëè ãðÿäó-
ùåãî õèòà. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ äàòà

âûõîäà Hitman 4 (òàêîâî ðàáî÷åå
íàçâàíèå) íàìå÷åíà íà íà÷àëî 2005
ãîäà. Ïåðâûå ñêðèíøîòû, à âîç-
ìîæíî, è ôðàãìåíòû èãðîâîãî ïðî-
öåññà ìû óâèäèì óæå íà E3. È îáÿ-
çàòåëüíî ïîäåëèìñÿ ñ âàìè ñàìîé
ñâåæåé èíôîðìàöèåé.

Íà äèñêîòåêå áûëî øóìíî è âåñåëî, ïîêà íå ïîÿâèëñÿ ëûñûé ïàðåíü ñ àâòîìàòîì â ðóêàõ.
Ôðàçà «òàíöóþò âñå» ïðîçâó÷àëà êàê ïðèãîâîð. Î òîì, ÷òî ñëó÷èëîñü ïîòîì, ëó÷øå íå âñïîìèíàòü.

Ìÿñíîé Êîðîëü � îäèí èç ñàìûõ 
îòâðàòèòåëüíûõ ïåðñîíàæåé èãðû.

Òàêîìó àðñåíàëó îðóæèÿ ïîçàâèäîâàë 
áû ñàì ãóáåðíàòîð ñîëíå÷íîé Êàëèôîðíèè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÍÓØÀÅÒ ÓÂÀÆÅÍÈÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèâû÷íûé è èíòåðåñíûé
ãåéìïëåé, óäîáíîå óïðàâëåíèå,
âåëèêîëåïíîå çâóêîâîå è ìóçû-
êàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå
íîâàöèé, ñòàðûå ãðàôè÷åñêèå
îøèáêè òàê è îñòàëèñü íåèñï-
ðàâëåííûìè.

Æåëàíèå âåðíóòüñÿ ê êîðíÿì íå
âñåãäà ïðèâîäèò ê ñëåïîìó êëîíè-
ðîâàíèþ îðèãèíàëà. Hitman:
Contracts íàãëÿäíûé òîìó ïðèìåð.

�

8.0 

ÒÂÎÐÅÍÈÅ IO INTERACTIVE È ÐÀÍÜØÅ ÍÅËÜÇß ÁÛËÎ 
ÍÀÇÂÀÒÜ ×ÅËÎÂÅ×ÍÛÌ. ÎÒÍÛÍÅ ÎÍÎ ÑÒÀËÎ 
ÅÙÅ ÁÎËÅÅ ÁÐÓÒÀËÜÍÛÌ.



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÎÎ
ìèëîé êàðàî÷íîé çàâèõ-
ðþøêå îò SCEE Studio
London ìû ãîâîðèëè óæå
íå ðàç. Òåïåðü, êîãäà

êîìïëåêò èç äèñêà, äâóõ ìèêðî-
ôîíîâ (ãîëóáîãî è ðîçîâîãî) è
êîìïàêòíîãî àíàëîãî-öèôðîâîãî
ïðåîáðàçîâàòåëÿ ãîòîâ ê ïðîäà-
æå â ìàãàçèíàõ, îñòàëîñü îáðè-
ñîâàòü îñíîâíûå ðåæèìû èãðû è
îñíîâíûå òåõíèêè ãåéìïëåÿ.
Singstar, êàê âû ïîìíèòå, ïðåâðàùàåò
îáû÷íóþ PlayStation 2 â äîñòàòî÷íî
ïðîäâèíóòóþ êàðàîêå-ìàøèíó. Â ðàñ-
ïîðÿæåíèè èãðîêîâ êà÷åñòâåííûå
USB-ìèêðîôîíû è ïîäáîðêà èç òðåõ
äåñÿòêîâ ïîïóëÿðíûõ çàïàäíûõ øëÿãå-
ðîâ ðàçíûõ ëåò (âìåñòå ñ ñîîòâåòñòâó-
þùèìè âèäåîêëèïàìè). Êàê â òðàäèöè-
îííîì êàðàîêå, çäåñü òðåáóåòñÿ âûá-
ðàòü ìóçûêàëüíóþ äîðîæêó ïî âêóñó è
ïåòü âìåñòå ñ èñïîëíèòåëåì � òîëüêî â
Singstar ïðèñòàâêà íå ïðîñòî ïðîèãðû-
âàåò êîìïîçèöèþ, íî è îöåíèâàåò òî-
íàëüíîñòü è ðèòì âàøåãî áåíåôèñà.
Ýòî ïîçâîëÿåò èãðîêàì ñîðåâíîâàòü-
ñÿ äðóã ñ äðóãîì, çàðàáàòûâàÿ î÷êè.
Ñëîâ ïåñíè, êñòàòè, çíàòü ñîâåðøåííî
íå îáÿçàòåëüíî, äîñòàòî÷íî ëèøü

«÷èñòåíüêî» íàïåâàòü ìåëîäèþ. Æåëà-
þùèå ìîãóò äàæå ïîäêëþ÷èòü â ñâî-
áîäíûé USB-ïîðò êàìåðó Eye Toy, ÷òî-
áû ïîðàçèòü ìèð îáðàçöîì íèçêîáþä-
æåòíîãî êëèïìåéêåðñòâà.
Êàæäóþ ïåñíþ ìîæíî ïðîèãðûâàòü â
òðåõ âàðèàíòàõ: ñ îðèãèíàëüíûì ãîëî-
ñîì èñïîëíèòåëÿ, áåç íåãî («ìèíóñî-
âàÿ» ôîíîãðàììà) è â ðåæèìå, êîãäà
ãîëîñ èñïîëíèòåëÿ çàòèõàåò ïðè ïåð-
âûõ çâóêàõ, èçäàâàåìûõ èãðîêîì. Ïðå-
äóñìîòðåíû òðè îñíîâíûõ ðåæèìà èã-
ðû: Party Mode � íàáîð ñîðåâíîâàíèé
äëÿ îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ ïåâóíîâ (ñî-
ëî, äóýò, áèòâû äâóõ êîìàíä îäíîâðå-
ìåííî èëè ñ ïåðåäà÷åé ìèêðîôîíà);
Sing Mode � ôðèñòàéëîâîå ïåíèå, íè-
êàê íå îöåíèâàþùååñÿ; è Star Maker �
î÷åðåäíîå âîïëîùåíèå êîíöåïöèè
«ñòàíü çâåçäîé» � âû ïóòåøåñòâóåòå èç
êëóáà â êëóá, óêðåïëÿÿ ñîáñòâåííûé
èìèäæ è ïðîáóÿ íà çóáîê âñå áîëåå
ñëîæíûå êîìïîçèöèè. Ïîñëå êàæäîãî

âûñòóïëåíèÿ âû âîëüíû ïðîñëóøàòü ïî-
ëó÷èâøèéñÿ àóäèîìàòåðèàë, ïðè æåëà-
íèè íàêëàäûâàÿ íà íåãî ðàçëè÷íûå
ôèëüòðû âðîäå ðåâåðáåðàöèè èëè
«äåòñêîãî ãîëîñêà». Íà êàðòó ïàìÿòè
ìîæíî ñîõðàíèòü äî äåñÿòêà ðåçóëüòà-
òîâ ïîäîáíîãî ìèêøèðîâàíèÿ, ìåñòà
îíè ñæèðàþò ïîðÿäî÷íî. 
Êðóãîì-áåãîì ïîëó÷àåòñÿ èäåàëüíîå
ðàçâëåêàëîâî äëÿ âå÷åðèíîê � êàê è
Eye Toy, Singstar ðàññ÷èòàíà íà ñàìóþ
øèðîêóþ àóäèòîðèþ è íåçàìåíèìà â
êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà ïåðâîêëàññíîé
âåñåëóõè. Óäîâîëüñòâèå îò ïàðû ÷àñîâ
êðèâëÿíèé ñ ãîëóáûì èëè ðîçîâûì
ìèêðîôîíîì â êîìïàíèè äðóçåé âïîë-
íå êîìïåíñèðóåò òå äíè, êîãäà äèñê áó-
äåò òèõîíüêî ñòîÿòü íà ïîëî÷êå, îæè-
äàÿ ñëåäóþùåé áóðíîé âå÷åðèíêè. Ñî
âðåìåíåì, êîíå÷íî, ïåñíè ïðèåäàþòñÿ
� ïîýòîìó â SCEE îáåùàþò âûïóñêàòü
ïî ñíèæåííîé öåíå æàíðîâûå ñáîðíè-
êè ñ íîâûìè êîìïîçèöèÿìè. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: music  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Computer Entertainment Europe ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE London Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8ÎÁÇÎÐ

ÑÏÎÉ, ÏÒÈ×ÊÀ, ÍÅ ÑÒÛÄÈÑÜ!

SINGSTAR

Ó-À-À-É-ÝÌ-ÑÈ-Ý-ÝÉ!!!

ËÀÉÊ Ý ÂÅÐÄÆÛ-Û-ÛÍ!

!
Çäåñü âàì íå êàêàÿ-íèáóäü êèòàéñ-
êàÿ êàðàîêà ñ ìèäèøíûìè âàðèàí-
òàìè «Âî ïîëå áåðåçêà ñòîÿëà».
Ïîäáîðêà òðåêîâ âûçûâàåò òðåïåò
ïîïîëàì ñ íîñòàëüãèåé: íîíåøíèå
çíàìåíèòîñòè Ðèêêè Ìàðòèí, Ïèíê,
Dido è Sugarbabes òåñíÿò «ñòàðè÷-
êîâ» Ýëâèñà, Ðîÿ Îðáèñîíà è
Blondie, à ðÿäûøêîì ãàðìîíè÷íî

ñóùåñòâóþò A-Ha, Motorhead, Ìà-
äîííà, Atomic Kitten, Äæîðäæ
Ìàéêë è Ðèê Ýñòëè. Òðèäöàòü êîì-
ïîçèöèé � îò ôååðè÷åñêîé YMCA
ãðóïïû Village People (ïîìíèòå áàð
«Ãîëóáàÿ óñòðèöà»?), äî êëàññè÷åñ-
êîãî Downtown äàìû ïî èìåíè Ïå-
òóëà Êëàðê, � ãàðàíòèðîâàííî çàé-
ìóò íîâîÿâëåííûõ êàðàîêåðîâ!

http://www.playstation.com

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ïîäáîðêà êîìïîçèöèé,
âîçìîæíîñòü èãðàòü áåç çíàíèÿ ïå-
ñåí, êà÷åñòâåííàÿ ñèñòåìà îöåíêè
ãîëîñà, ñòèëüíûé âèäåîðÿä.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãåéìïëåé ìîæåò íàäîåñòü ðîâíî
â òîé æå ñòåïåíè, â êàêîé ìîæåò
íàäîåñòü ïåíèå. Âñêîðå âû âûó-
÷èòå âñå 30 êîìïîçèöèé íàèçóñòü.

Íåçàìåíèìàÿ âåùü äëÿ ïîäíÿ-
òèÿ íàñòðîåíèÿ â êîìïàíèè äðó-
çåé, Singstar ñëèøêîì îäíîîá-
ðàçíà, ÷òîáû èãðàòü â íåå äîëãî.

�

8.0

Ìàëûøêà Àâðèë, à ìîæåò ýòî Þëÿ Ñàâå÷åâà, ÿ èõ âñåãäà ïóòàþ... Óðîâåíü êîìïðåññèè âèäåî îñòàâëÿåò æåëàòü
ëó÷øåãî � íî âåäü ó íàñòîÿùèõ ôýíîâ íàâåðíÿêà óæå åñòü ýòè êëèïû â DVD-êà÷åñòâå.

Ïîñëå âûñòóïëåíèÿ ïîêëîííèêè ñòðî÷àò
òåêñòîâûå ñîîáùåíèÿ íà ìîáèëüíèê çâåçäû.

Çàâåäåíèÿ ñîðåâíóþòñÿ äðóã ñ äðóãîì, ÷òîáû
çàïîëó÷èòü âàñ â ñâîþ ïðîãðàììó.

Çíàòü ñëîâà íóæäû íåò.
Ìû÷èòå, ñâèñòèòå, ãóäèòå!

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Karaoke 
Revolution 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Òðàäèöèîííîå 
êàðàîêå 

ÍÅÏËÎÕÎÅ ÏÐÈÁÀÂËÅÍÈÅ Â ÊÎÏÈËÊÓ ÌÓÇÛÊÀËÜÍÛÕ ÈÃÐ ÍÀ PS2.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÓÇÛÊÀËÜÍÎ!



ÏÅÂÓ×ÈÉ ÊÎÍÊÓÐÑ!
ÍÀ ÊÎÍÓ ÑÓÏÅÐ-ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÛÉ ÍÀÁÎÐ Ê ÈÃÐÅ SINGSTAR + ÈÃÐÎÂÀß ÊÀÌÅÐÀ EYETOY

69ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(164) ÈÞÍÜ 2004

Ïîáåäèòåëü áóäåò îïðåäåëåí ãîëîñîâàíèåì ñðåäè ñîòðóäíèêîâ ðåäàêöèè, åãî èìÿ áóäåò íàçâàíî â îäíîì èç ñåíòÿáðüñêèõ íîìåðîâ
«ÑÈ», à èñïîëíåííàÿ íà÷èíàþùåé çâåçäîé êîìïîçèöèÿ ïîïàäåò íà äèñê ê æóðíàëó.

ÄÎÐÎÃÈÅ ËÞÁÈÒÅËÈ ÏÅÒÜ È ÐÈÔÌÎÏËÅÒÛ-
ÑÀÌÎÓ×ÊÈ � ÍÀ ÂÀØÅÉ ÓËÈÖÅ ÏÅÐÅÂÅÐÍÓËÑß
ÃÐÓÇÎÂÈÊ Ñ ÏÎÂÈÄËÎÌ!
Ìû äóøè íå ÷àåì â íàøèõ ÷èòàòåëÿõ è îáîæàåì áàëîâàòü èõ öåííûìè ïðèçàìè. Ñåãîäíÿ ðå-

äàêöèÿ ñòàâèò íà êîí óíèêàëüíûé ïîäàðî÷íûé íàáîð èãðû Singstar îò Sony Computer
Entertainment Europe. Â ìàãàçèíàõ áóäåò ñîâñåì íå òî. Ìû æå ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé
«ÑîôòÊëàá» ðàçûãðûâàåì íàáîð, ïðåäñòàâëÿþùèé ñîáîé èãðîâîé äèñê Singstar, äâà
ìîùíûõ ìèêðîôîíà, ïîäêëþ÷àþùèéñÿ ê PlayStation 2 ïðåîáðàçîâàòåëü
àóäèîñèãíàëà è ñòèëüíóþ ñóìî÷êó äëÿ êîìïàêò-äèñêîâ ñ ëîãîòè-
ïîì Singstar. Âñå ýòî äîáðî óïàêîâàíî â ñïåöèàëüíóþ ôèð-
ìåííóþ êîðîáêó ñ àâòîãðàôàìè àâòîðîâ «Ñòðàíû Èãð» è
æäåò âñòðå÷è ñ âëàäåëüöåì! Íî è ýòî åùå íå âñå! Äëÿ
îñîáî îòëè÷èâøèõñÿ ïðèïàñåí íåáîëüøîé ñþðïðèç â
âèäå çíàìåíèòîé êàìåðû EyeToy.

×òî ííóæíî ññäåëàòü, ÷÷òîáû ïïîëó÷èòü ïïîäàðî÷íûé ííàáîð SSingstar? ÎÎ-îî, ììû ííå ááóäåì ììó÷èòü ââàñ ââîïðîñàìè
ñ ïïÿòüþäåñÿòüþ ââàðèàíòàìè îîòâåòîâ èèëè ïïðîñüáàìè ïïîäñ÷èòàòü ññëó÷àè, êêîãäà ííà ññòðàíèöàõ ææóðíàëà ôôè-
ãóðèðîâàëî ññëîâî ««òðàíñâèáðàòîð»! ÓÓñëîâèå ññîâåðøåííî èèíîå: 

Îò ó÷àñòíèêà êîíêóðñà òðåáóåòñÿ ñî÷èíèòü è èñïîëíèòü ïåñíþ îá èãðàõ. 

Ñîâåðøåííî íå âàæíî,
çàëèâàåòåñü ëè âû ñîëîâüåì ñ
ðîæäåíèÿ, èëè âàì íà óõî
íàñòóïèë ìåäâåäü, à ðàçäâîåííûé
ÿçûê ïîçâîëÿåò èçäàâàòü òîëüêî
øèïÿùèå çâóêè. Íå âàæíî, âîäèòñÿ
ëè ó âàñ â àêêîìïàíèàòîðàõ
Áîëüøîé ñèìôîíè÷åñêèé îðêåñòð
Ãîñòåëåðàäèî, èëè âû ñîëèðóåòå ñ
êîòîì Ìóðçèêîì à êàïåëëà.

Ãëàâíîå � ÷òîáû ïåñíÿ áûëà îá
èãðàõ, è ÷òîáû îíà íàì
ïîíðàâèëàñü. Õîòèòå � ñî÷èíÿéòå
øóòî÷íûå êóïëåòû, õîòèòå �
íà÷èòûâàéòå ðýï: â ïëàíå ìóçûêè
ìû âñåÿäíû è ñ îäèíàêîâûì
óäîâîëüñòâèåì ãîòîâû ñëóøàòü
ïðîèçâåäåíèÿ òàëàíòëèâûõ
àâòîðîâ, âíå çàâèñèìîñòè îò ñòèëÿ
èñïîëíåíèÿ.

Ñî÷èíèâ òåêñò è çàïèñàâ ôîíîãðàììó,
âû ìîæåòå âûñëàòü åå íàì íà
àóäèîêàññåòå, CD èëè DVD îáû÷íîé
ïî÷òîé ïî àäðåñó óêàçàííîìó â
æóðíàëå ñ ïîìåòêîé íà êîíâåðòå
«êîíêóðñ Singstar», èëè â âèäå mp3-
ôàéëà íà àäðåñ ýëåêòðîííîé ïî÷òû
contest@gameland.ru. Òîðîïèòåñü,
ïðèåì ôîíîãðàìì âåäåòñÿ äî êîíöà
èþëÿ 2004 ãîäà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: RPG/Strategy
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amusement Vision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.thq.co.uk/gba/games

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

Ä
ëÿ íà÷àëà äàâàéòå îïðå-
äåëèìñÿ. ß � äàâíèé ïîê-
ëîííèê ñåðèè Shining
Force. Íîâàÿ èãðà, òàêæå

èçâåñòíàÿ êàê SF: Remake, ïðèâåëà
ìåíÿ íå òî ÷òî â âîñòîðã � â ðàäîñò-
íûé ýêñòàç âûñøåé êàòåãîðèè. 
Âîò íå ïîâåðèòå: äâîå ñóòîê âàëÿëñÿ
íà äèâàíå ñ GBA â ðóêàõ, èçðåäêà âû-
õîäÿ íà óëèöó, ÷òîáû ñåñòü íà áëè-
æàéøóþ ëàâî÷êó, ïîäñòàâèòü íåæíîå
òåëî ìàéñêîìó ñîëíûøêó è ïðîäîë-
æèòü èãðó ïîä áàíî÷êó ïèâêà. Ïîñëå
òîãî êàê ÿ åå ïðîøåë, ìåíÿ óíåñëî
ìèíóò íà ïÿòü â íåèçâåñòíûé íàóêå
àñòðàë è äåðæàëî òàì, ïîêà íå ïðèø-
ëî îñîçíàíèå òîãî, ÷òî ÿ íè ÷åðòà íå
ïîíÿë. Èáî âîïðîñîâ, êàê íè ñòðàííî,
îñòàëîñü áîëüøå, ÷åì îòâåòîâ.

A LITTLE BIT 
OF HISTORY REPEATING
Â óäèâèòåëüíîì ìèðå Shining Force ñî-
ñóùåñòâóþò ðàçëè÷íûå ðàñû: ëþäè,

çâåðîïîäîáíûå ñóùåñòâà, ïîòîìêè
äðàêîíîâ, êåíòàâðû, ýëüôû, ãíîìû è
ìíîãèå äðóãèå. Â öåëîì îíè âïîëíå
ìèðíî îòíîñÿòñÿ äðóã ê äðóãó, íî îä-
íàæäû íåèçâåñòíîé ãðóïïå ãðàæäàí
ïîêàçàëàñü èíòåðåñíîé èäåÿ ñîç-
äàòü áèîëîãè÷åñêîå îðóæèå, ñïîñîá-
íîå óíè÷òîæèòü âñå æèâîå íà ïëàíå-
òå. À ïîòîì íà÷àòü âñå çàíîâî.
Î òîì, ÷òî ýòî çà îðóæèå, êàê ñ íèì
áîðîòüñÿ, à òàêæå î ìíîãîì äðóãîì
âû óçíàåòå ïî õîäó èãðû� Íî çàâÿç-
êà, ñîãëàñèòåñü, õîðîøàÿ.
Íà ñàìîì äåëå â îðèãèíàëüíîé èãðå
íå áûëî íè ñëîâà ïðî áèîëîãè÷åñ-
êîå îðóæèå. Âñå íà÷àëîñü ñ òîãî,
÷òî íåêòî Darksol ðåøèë çàõâàòèòü
ïàðî÷êó òàèíñòâåííûõ àðòåôàêòîâ.
Äëÿ äîñòèæåíèÿ ýòîé áëàãîðîäíîé
öåëè îí çàâëàäåë ñîçíàíèåì ìîãó-
ùåñòâåííîãî êîðîëÿ ñòðàíû Ðóí-
ôàóñò, ñîáðàë ïðèëè÷íóþ àðìèþ è
ïðîáåæàëñÿ ïî îáîèì êîíòèíåíòàì
ïëàíåòû â ïîèñêàõ äðåâíèõ âåùèö.
Íó è ïî õîäó äåëà íàïàë íà ñòðàíó
Ãàðäèàíà, ãäå ïðîæèâàë ãëàâíûé ãå-
ðîé. Àðòåôàêòû áûëè íóæíû äëÿ

îæèâëåíèÿ ñóùåñòâà Dark Dragon �
ñðåäîòî÷èÿ çëà è ðàçðóøåíèÿ. Ïðè-
÷åì òóò áèîëîãè÷åñêîå îðóæèå è óã-
ðîçà ñóùåñòâîâàíèþ ïëàíåòû?
Âñå, âñå, ìîë÷ó!

ÂÐÅÌß 
ÐÀÇÁÐÀÑÛÂÀÒÜ ÊÀÌÍÈ
Shining Force îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ ðî-
ëåâûõ èãð óíèêàëüíîé áîåâîé ñèñòå-
ìîé. ß íà ýòó òåìó â ñâîå âðåìÿ öåëóþ
àíàëèòèêó ðàçâåë � ñïðîñèòå ó Âðåíà.
Âïðî÷åì, íåâàæíî. Ïðåäñòàâüòå ñåáå
ïîëå, ðàçäåëåííîå íà êëåòêè. Êàê â
øàõìàòàõ, òîëüêî ðàçìåðîì ïîáîëü-
øå. Íà îäíîé ñòîðîíå ïîëÿ ñòîèò êî-
ìàíäà Shining Force, íà äðóãîé � çëîá-
íûé âðàã â óñòðàøàþùåì êîëè÷åñòâå.
Çàäà÷à èãðîêà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òîáû íàñìåðòü çàäàâèòü ïðîòèâíèêà,
ãðàìîòíî óïðàâëÿÿ ñâîèì âîéñêîì.
Êàæäûé áîåö â êîìàíäå îáëàäàåò õà-
ðàêòåðèñòèêàìè, êîòîðûå ðàñïðåäå-
ëåíû â çàâèñèìîñòè îò êëàññà è ðàñû
ïåðñîíàæà. Ó ÷àðîäååâ áîëüøîé çà-
ïàñ ìàãè÷åñêîé ýíåðãèè, ãíîìû îáëà-
äàþò õîðîøåé çàùèòîé, êåíòàâðû �
íåïëîõîé àòàêîé, íó à ãëàâíîìó ãåðîþ
äîñòàëîñü âñåãî ïîìíîãó. Ñîîòâåò-
ñòâåííî ðàñïðåäåëÿåòñÿ è ðàññòîÿ-
íèå, íà êîòîðîì äåéñòâóþò ïåðñîíà-
æè. Âîèíû äåðóòñÿ âïëîòíóþ, ëó÷íèêè
ñòðåëÿþò èç-çà ñïèí ïåðåäíåãî ðÿäà,
à ìàãè áåãàþò êàê ïðèäåòñÿ è òâîðÿò
ñâîþ âîëøáó âî âñå ñòîðîíû � â çàâè-

ÑÈßÍÈÅ ÕÈÒÀ

SHINING FORCE: 
RESURRECTION OF THE DARK DRAGON

ÃÅÐÎÉ ÍÅÂÈÄÈÌÎÃÎ ÔÐÎÍÒÀ

ÍÀÁÎÐ ÐÅÊÐÓÒÎÂ Ñ×ÈÒÀÅÒÑß ÎÒÊÐÛÒÛÌ

!
Ïî õîäó èãðû ê âîéñêó ïðèñîåäèíÿþòñÿ ðàçëè÷íûå ïåðñî-
íàæè. Êòî-òî ïðèõîäèò â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå, à êîãî-òî
íóæíî åùå íàéòè è ïðèãëàñèòü. Ïîðîé äàæå íåîáõîäèìî
âûïîëíèòü íåêîå äåéñòâèå â îäíîé ãëàâå, ÷òîáû ïîëó÷èòü
ãåðîÿ â äðóãîé. Íàïðèìåð, ÷òîáû ïîëó÷èòü Kokichi, íóæíî
â òðåòüåé ãëàâå çàéòè ê íåìó äîìîé è ïîñìîòðåòü íà åãî
íîâîå ïîëåòíîå óñòðîéñòâî. Çàòåì â ÷åòâåðòîé ãëàâå
íóæíî ïîèñêàòü åãî â ïîñåëåíèè â ñàìîì íà÷àëå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ËÈÄÅÐ ÆÀÍÐÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ëåãåíäàðíàÿ ñòðàòåãè÷åñêàÿ
ñèñòåìà áîåâ, íîâàÿ êàðòî÷íàÿ
ñèñòåìà, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, çíà-
êîìûå ñ äåòñòâà ìåëîäèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîñìîòðèòå íà îöåíêó. 
Êàêèå òóò ìîãóò áûòü íåäîñòàò-
êè? Íó, ìîæåò, âñåãî òðåõ ñåéâîâ
ôàíàòàì íå õâàòèò.

Íå ïðîñòî êà÷åñòâåííûé ðèìåéê
ïîïóëÿðíîé RPG, íî ôàêòè÷åñêè
íîâàÿ èãðà, êîòîðóþ ñòîèò ïðîé-
òè íå ìåíåå ïÿòè-øåñòè ðàç.

�

9.0

Ãåðîé-îäèíî÷êà 
äîëæåí óìåðåòü.

Êàæäûé âàø áîåö ðàññêàçûâàåò ñâîþ èñòîðèþ. Èëè ãàäàåò íà êàðòàõ. Èëè ãîâîðèò, êàê
îí ãîëîäåí. Ó êàæäîãî � ñâîå. Öåëèêîì æå îíà ñòàíåò èçâåñòíà òîëüêî ñî âðåìåíåì.

Âñå çíà÷èìûå ïåðñîíàæè
îáçàâåëèñü ñîáñòâåííûì
ïîðòðåòîì.

Ëó÷íèêè î÷åíü õîðîøî ÷óâñòâó-
þò ñåáÿ â ëåñó, ó íèõ äàæå âîç-
ðàñòàåò óäàðíàÿ ñèëà.

ÊÐÀÑÈÂÀ, ÊÀÊ

Shining Soul II

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

Advance Wars

ËÓ×ØÀß ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß RPG ÍÀ GBA. ÆÄÅÌ ÐÈÌÅÉÊÀ ÂÒÎÐÎÉ ×ÀÑÒÈ?



71ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(164) ÈÞÍÜ 2004

ÎÁÇÎÐ

ñèìîñòè îò ðàñêà÷êè. Îòêóäà áåðåòñÿ
îïûò äëÿ ðàñêà÷êè � âïîëíå ïîíÿòíî:
îò ìíîæåñòâà óáèòûõ âðàãîâ.

À ×ÒÎ Ó ÂÀÑ, 
ÐÅÁßÒÀ, Â ÐÞÊÇÀ×ÊÀÕ?
Êàæäûé êëàññ ìîæåò ïîëüçîâàòüñÿ
òîëüêî ñâîèì îðóæèåì. Ãíîìàì, ïðè-
âûêøèì ê äâóðó÷íûì òîïîðàì, áóäåò
íåóäîáíî ñòðåëÿòü èç ëóêîâ, à ïî-
ïûòêà âñó÷èòü öåëèòåëþ ìå÷ îáåð-
íåòñÿ ïîðàæåíèåì. Åñòü è ñïåöèàëè-
çèðîâàííîå îðóæèå � íàïðèìåð, òî-
ïîð, íàíîñÿùèé äâîéíîé óðîí êàòà-
ïóëüòàì, ñòðåëû, îòëè÷íî óïðàâëÿþ-
ùèåñÿ ñ êðûëàòûìè ñóùåñòâàìè,
ïðîòèâîýëüôîâûå ìå÷è è òàê äàëåå.
Òàêîå âîîðóæåíèå íàéòè íåïðîñòî:
íóæíî ëèáî âûèãðàòü îïðåäåëåííóþ
áèòâó çà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî
õîäîâ, ëèáî õîðîøåíüêî ïîðûñêàòü
ïî îêðåñòíûì ïîñåëåíèÿì.
Òàêæå ñðåäè ýêèïèðîâêè � êîëüöà,
äàþùèå áîíóñ ê çàùèòå, àòàêå èëè
îïðåäåëåííûì ìîäèôèêàòîðàì (íàï-
ðèìåð, êîíòðàòàêå èëè çàùèòå îò
ìàãèè). Åùå åñòü öåëåáíûå òðàâû,
íåîáõîäèìûå â òîì ñëó÷àå, åñëè ëå-
êàðü çàñòðÿë â ãîðàõ èëè íà âñåõ ïà-
ðàõ óáåãàåò îò ïîäîáðàâøåãîñÿ ê
íåìó ãîáëèíà. Íî ñàìàÿ áîëüøàÿ
ðåäêîñòü � ýòî íàïèòêè, ïåðìàíåíò-
íî ïîâûøàþùèå õàðàêòåðèñòèêè.
Ïðàâäà, ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëîì
èõ êîëè÷åñòâî óìåíüøèëîñü. Êàê ìíå
êàæåòñÿ (íåò, íó ðàçâå Quick
Chicken íå áûëî â ïåðâîì ýïèçîäå?).

ÀÇÀÐÒÍÛÅ ÈÃÐÛ 
ÂÛÑØÅÃÎ ÏÎÐßÄÊÀ
Ñàìîå êðóïíîå îòëè÷èå SF:RDD îò
îðèãèíàëà � ýòî ñâîåãî ðîäà ôîòî-
êàðòî÷êè ïåðñîíàæåé èãðû. Çàïîëó-
÷èòü èõ ìîæíî ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè
(ïîäðîáíåå ñì. ðóêîâîäñòâî â áëè-
æàéøåì íîìåðå). Ðàäîñòü ñîñòîèò íå
òîëüêî â ñáîðå ýòèõ êàðò, íî è â íå-
ïîñðåäñòâåííîì èñïîëüçîâàíèè èõ â
áîþ. Åäèíñòâåííûé ïåðñîíàæ-êàðòåæ-
íèê Mawlock ìîæåò ñîçäàâàòü êîïèþ
ãåðîÿ, èñïîëüçîâàòü ñïåöýôôåêò
(íàïðèìåð, ñ êàðòî÷êè öåëèòåëÿ ìîæ-
íî âûëå÷èòü îäíîãî áîéöà), ïåðåíè-
ìàòü ñïîñîáíîñòè ãåðîÿ èëè ïîçâî-
ëèòü ïåðñîíàæó ñ êàðòî÷êè ñîâåð-
øàòü âòîðîé õîä êàæäûé ðàóíä. Âàðè-
àíòîâ ìíîãî. Â çàâèñèìîñòè îò âûá-
ðàííîé òàêòèêè ãëàâíóþ ðîëü èãðàþò
òå èëè èíûå êàðòû. Íàïðèìåð, ìîæíî
äàòü ïî äâà õîäà ÷åòûðåì ñàìûì ñèëü-
íûì ïåðñîíàæàì, êîòîðûå ïðîíåñóò-
ñÿ ïî ïîëþ áèòâû, óíè÷òîæàÿ âñå æè-
âîå è íåæèâîå. À ìîæíî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ ñíèìêàìè ìàãîâ, ÷òîáû íàíåñ-

òè ÷åòûðå òî÷å÷íûõ óäàðà ïî ãëàâíîìó
áîññó. Èëè êàðòî÷êàìè «ëåòóíîâ»,
÷òîáû ñíÿòü îãðàíè÷åíèå ïåðåäâèæå-
íèÿ ïî ãîðàì è ïóñòûíÿì. Êîðî÷å ãîâî-
ðÿ, òàêòè÷åñêèõ ðåøåíèé � ìèðîâîé
îêåàí, ïðè óñëîâèè, ÷òî êàðòî÷åê 55,
à â áîé ìîæíî âçÿòü òîëüêî ÷åòûðå.

ÄÂÅÍÀÄÖÀÒÜ ËÅÒ
Â ýòîé èãðå âñå êàæåòñÿ íåîáû÷íûì
äëÿ ðÿäîâîãî èãðîêà. Ïî ñóòè, äàæå
çàêàëåííûì ïîêëîííèêàì SF âñå ñòà-
íîâèòñÿ ÿñíî äàëåêî íå ñ ïåðâîãî ïðî-
õîæäåíèÿ. Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäïîëàãà-
þò, ÷òî äëÿ ïîçíàíèÿ âñåãî, ÷òî òàèò â
ñåáå èãðà, íóæíî çàâåðøèòü åå ïî
ìåíüøåé ìåðå ðàçà òðè. Ñåêðåòíûå
ïåðñîíàæè, ñêðûòûå êàðòî÷êè, ðàç-
ëè÷íûå òàêòèêè è ïåðñîíàæè (èç 33
äîñòóïíûõ â áîé ìîæíî âçÿòü òîëüêî
12), íàáîð øóòîê è ïðèêîëîâ � ñ ïåð-
âîãî ðàçà âñåãî ýòîãî íå íàéòè. Íî
åùå èíòåðåñíåå òî, ÷òî êàæäûé ïîñ-
ëåäóþùèé ðàç èãðà ñòàíîâèòñÿ ñëîæ-
íåå: õàðàêòåðèñòèêè âðàãîâ óëó÷øà-
þòñÿ, òàê ÷òî ïðèõîäèòñÿ ìåíÿòü òàê-
òèêó, âûäóìûâàòü íîâûå êîìáèíàöèè ñ
êàðòàìè è êîððåêòèðîâàòü áàëàíñ
êëàññîâ â âîéñêå.
Ïî óðîâíþ ñëîæíîñòè SF:RDD ñòà-
íîâèòñÿ áëèçêîé ê îðèãèíàëüíîé SF
òîëüêî íà òðåòüåì ïðîõîæäåíèè.
Ìîé çíàêîìûé ôàíàò ìó÷àåò èãðó
óæå â âîñüìîé ðàç íà îäíîì è òîì
æå ñåéâå. Ãîâîðèò, ÷òî êàæäûé áîé
ïà÷êàìè îæèâëÿåò ïàâøèõ áîéöîâ,
à ïðî âûïîëíåíèå áîíóñíûõ çàäà-
íèé íå âñïîìèíàåò ñ øåñòîãî ïðî-
õîæäåíèÿ.
Âñå-òàêè íå çðÿ Shining Force íàçûâàþò
èãðîé óäèâèòåëüíûõ âîçìîæíîñòåé.

ÑÂÅÒ È ÒÜÌÀ

ÂÎÉÍÀ ÌÅÆ ÍÈÌÈ ÈÄÅÒ ÄÀÂÍÎ

!
Shining Force: Resurrection of the Dark Dragon �
âîñüìàÿ èãðà èç ñåðèè Shining Force, à âñåãî èãð,
ñâÿçàííûõ ñ ýòîé âñåëåííîé, � ïÿòíàäöàòü (äâå èç
íèõ òîëüêî ãîòîâÿòñÿ ê ðåëèçó). Ýòî åñëè íå ñ÷è-
òàòü ó÷àñòèÿ ïåðñîíàæåé SF â èãðàõ îò Camelot
(íàïðèìåð, Landstalker). Â êàæäîé ñåðèè åñòü
ñâîé Êîðîëü Äåìîíîâ, ïðè÷åì â íåêîòîðûõ èãðàõ
îí ïðåäñòàâëåí îäíèì è òåì æå ïåðñîíàæåì. Íàï-
ðèìåð, â Shining and the Darkness, Shining Force è
SF:RDD ãëàâíîãî çëîäåÿ çîâóò Darksol.

Âñå âðàãè îáçàâåëèñü óðîâíÿìè êðóòîñòè. Òåì íå ìåíåå, ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî
âðàã 25-ãî óðîâíÿ ñïîñîáåí ïîáåäèòü â ÷åñòíîì ïîåäèíêå áîéöà 22-ãî...

Ê ñîæàëåíèþ, â ýòîé 
÷àñòè ìàãèÿ ïîêàçàëà 
ñåáÿ ïëîõî.

Êàê ïðàâèëî, ãëàâíûé 
çëîäåé áèòâû îêðóæåí 
ìîùíûìè ñóùåñòâàìè.

Ìíîãèå ôàíàòû ñ÷èòàþò ñà-
ìûì íåîáû÷íûì ïåðñîíà-
æåì ãðûçóíà ïî èìåíè
Yogurt èç ïåðâîé SF (è, ñî-
îòâåòñòâåííî, èç SF:RDD). 
Ó íåãî âñå õàðàêòåðèñòèêè,
âêëþ÷àÿ çäîðîâüå, ðàâíû
åäèíèöå, ïîýòîìó êàê áîåö
îí íå êîòèðóåòñÿ. Ïðè ýòîì
îí íå ìîæåò íàáèðàòü óðîâ-
íè. Íî êîãäà îí íàíîñèò ôè-
íàëüíûé óäàð ïî âðàãó, òî
ïîëó÷àåò Yogurt�s Ring. 
Åñëè ýòî êîëüöî íàöåïèòü
íà ëþáîãî ïåðñîíàæà, îí
ïðåâðàùàåòñÿ â Éîãóðòà.
Ïðåäñòàâüòå ñåáå öåëóþ
àðìèþ ãðîçíûõ áîáðîâ,
óáèâàþùèõ è ñãðûçàþùèõ
âñå æèâîå è íåæèâîå íà
îáîèõ êîíòèíåíòàõ. Íó à ñà-
ìûé ñìàê � ýòî ïîéòè ñ
âîéñêîì, ñîñòîÿùèì èç 
Éîãóðòîâ, íà ñàìîãî Äàðê-
ñîëà èëè äàæå íà Dark
Dragon�à!

ÉÎÃÓÐÒ � 
ÂÅËÈÊÈÉ ÁÎÁÅÐ

!



ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

ÏÏ
îçàäè äîëãèå âåðñòû,
êîñìè÷åñêàÿ íî÷ü, ãîäû
íåèçâåñòíîñòè, è çèìà
òðåâîãè íàøåé. Âå÷íîñòü.

Âå÷íîñòü è îäèí äåíü îæèäàíèÿ
çà ïëå÷àìè... Èñõîä çàâåðøåí.
«Ïåðèìåòð» âîêðóã íàñ.
Ìû ñòðåëÿíûå âîðîáüè. Ìû âèäåëè,
ìû çíàåì. Ìû âîåâàëè çà Àððàêèñ.
Ìû êëàëè ãîëîâû â ëåñàõ Àçåðîòà. È
ñîëíå÷íûé âåòåð Òèáåðèÿ îáæèãàë
íàì ëèöî... Âîò îíà, ïîðåäåâøàÿ êî-
ëîííà. Ïëå÷îì ê ïëå÷ó, ÷òîá íå íàðó-
øèòü ñòðîÿ, íà äåðåâÿííîé íîãå, ñ
êîðîòêèì «Çàã-çàã!» íà ïîòðåñêàâ-
øèõñÿ ãóáàõ, ìû âðàùàåì óñòàëóþ
çåìëþ. Ñîìíåíüÿ ïðî÷ü! Óõîäèò â
íî÷ü ïîñëåäíèé äåñÿòûé íàø äåñàíò-
íûé áàòàëüîí. Ïîçàäè � ïîëÿ Ýðà-
ôèè, âïåðåäè � Îìåãà-Ïîðòàë

ÊÀÐÒÈÍÀ ÌÈÐÀ
Áåññ÷åòíûå ìåãàáàéòû êîäà ïðîøëè
÷åðåç íàøè ðóêè! Ëàäîíè ïîêðûëèñü
òðóäîâûìè ìîçîëÿìè, à ìîçãîâîå âå-
ùåñòâî � íîâûìè èçâèëèíàìè. Áóäåì
äåëèòüñÿ îáðåòåííîé ìóäðîñòüþ �
çíàêîìñòâî ñ èãðîâîé âñåëåííîé íå
ïðîøëî äàðîì.

Ìèð ñêðîåí ëàäíî è öåëîñòíî (íàñ-
êîëüêî âîîáùå ìîæíî ãîâîðèòü î öå-
ëîñòíîñòè ïðèìåíèòåëüíî ê ñïàíæ-
ïðîñòðàíñòâó). Ìåæìèññèîííûå áäå-
íèÿ ñ ãîëîãðàôè÷åñêîé òåòêîé, âûäà-
þùåé çàäàíèÿ, äîïîëíÿþòñÿ ïðîñò-
ðàííûìè (â ëþáîì çíà÷åíèè ýòîãî ñëî-
âà) ðîëèêàìè. Ìû íàáëþäàåì öèâèëè-
çàöèþ íà çàêàòå, Èñõîä íà ðàññâåòå è
íåïðèêàÿííîñòü â ëþáîå âðåìÿ ñóòîê.
Êîíå÷íî, ýòî íå âîðêðàôòîâñêèå ñà-
ãè î Ôîðñàéòàõ. Ïîãðóæåíèÿ â àòìîñ-
ôåðó íå ïðîèñõîäèò. Òåõíîãåííàÿ
ìðà÷íîñòü è ïîòðåïàííûé æèçíüþ
Ñïèðèò (ñî ñïèíû � âûëèòûé Ñîðîê
Ñåäüìîé íà ïåíñèè) âûòàëêèâàþò ñî-
÷óâñòâóþùèõ çà îðáèòó ýìïàòèè. Íî.
Â ýòîì îòòîðæåíèè ÷óâñòâóåòñÿ Çà-
ìûñåë. ×åðåç îòðèöàíèå áåçæàëîñò-
íîãî ìèðà ïñèõîñôåðû, ÷åðåç ñòðà-
ñòíîå æåëàíèå ïðåäîòâðàòèòü òàêîå
«ñâåòëîå áóäóùåå» ìû âñå áîëåå ââÿ-
çûâàåìñÿ â âîéíó çà ìûëüíûé ïóçûðü

ñ ïîðîæäåíèÿìè ñîáñòâåííûõ ñòðà-
õîâ. Çàâåðòü Èñõîäà íåñåò íàñ èç îä-
íîãî ìèðà â äðóãîé, êàê ïåðåêàòè-ïî-
ëå � îò äþíû ê äþíå. Ìû â èãðå.
Special thanks Êðàíêó.

ÂÅÒÅÐ ÏÅÐÅÌÅÍ
Çíàíèå ïðèõîäèò ñ îïûòîì. Îïûò ïðè-
õîäèò ñ ôèíàëüíûì ðåëèçîì. Îí, â
ñâîþ î÷åðåäü, ó÷èò, ÷òî êîíôèãóðàöèè
Athlon 2000+, 512 Ìáàéò RAM, Radeon
9600 XT (256 Ìáàéò), êîòîðóþ ÿ óêà-
çàë â ïðîøëîì íîìåðå â êà÷åñòâå òåñ-
òîâîé è âïîëíå ïðèåìëåìîé, äîñòàòî÷-
íî íå âïîëíå. Òî åñòü, èãðàòü ìîæíî.
Íî òîëüêî êîãäà â ïîëå çðåíèÿ ãðàôè-
÷åñêîãî ïðîöåññîðà íàõîäèòñÿ èñêëþ-
÷èòåëüíî ôðåéì äà ïàðà ÿäåð. Êàê
òîëüêî èç ñîñåäíåé äåðåâíè ïðèáåãà-
þò îõî÷èå äî âàøåãî çåðî-ñëîÿ íàíî-
çàõâàò÷èêè, êîëè÷åñòâî êàäðîâ â ñå-
êóíäó ñ êîñìè÷åñêîé ñêîðîñòüþ ñòðå-
ìèòñÿ ê ýòîìó ñàìîìó çåðî. (Ñïðàâåä-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Ê-Ä ËÀÁ»  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1,5 ÃÃö, 

512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (128 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

Â ÁÎÉ ÈÄÓÒ ÎÄÍÈ ÑÒÀÐÈÊÈ

ÏÅÐÈÌÅÒÐ

ÑÅÒÅÂÛÅ ÏÐÎÑÒÎÐÛ

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÅ È ÍÅ Î×ÅÍÜ

!
Â Ñåòè íå ñ÷åñòü ðåñóðñîâ, ïîñâÿùåííûõ «Ïåðè-
ìåòðó». Â çàãîëîâêå óêàçàí îôèöèàëüíûé ðóñ-
ñêîÿçû÷íûé ñàéò, îðãàíèçîâàííûé «1Ñ». Àíãëîÿ-
çû÷íûé ðàñïîëîæåí ïî àäðåñó http://www.code-
masters.co.uk/perimeter/. Âû òàêæå ìîæåòå ïî-
ñåòèòü ôîðóì íà http://community.codemas-
ters.com/forum/forumdisplay.php?s=&foru-
mid=218, èëè íàâåäàòüñÿ íà ñòðàíèöó «Äâèæå-
íèÿ «Èñõîä» http://exodist.net. 

http://games.1c.ru/perimeter/rus/game.html

Åùå íåñêîëüêî ìãíîâåíèé è ýòà àðìèÿ óìåíüøèòñÿ ðàç â äåñÿòü, çàòî âî ñòîëüêî æå ðàç âîçðàñòåò åå áîåâàÿ
ìîùü. Äåñÿòü ëàçåðíûõ òàíêîâ «Ëèìî» ïîä çàùèòîé «Òåõíèêîâ» ñïîñîáíû ñïðàâèòüñÿ ïî÷òè ñ ëþáîé çàäà÷åé.

Åñëè óíè÷òîæèòü Òðàíñìèòòåð â öåíòðå ýêðàíà,
êóïîë íà çàäíåì ïëàíå óãàñíåò íàâñåãäà.

Àòàêà ñêâàäà ðîáîòîâ ïîä íàçâàíèåì «Ñêàì-æãóò»
âïå÷àòëÿåò. Ïîñëå íèõ îñòàåòñÿ ëèøü ïåïåë.

Îáíàðóæèëîñü â èãðå è
íåñêîëüêî ðîëèêîâ.

ÑËÎÆÍÅÅ,×ÅÌ

Settlers IV 

ÓÍÈÊÀËÜÍÅÅ

Âàíãåðîâ

ÎÕ, È ÑËÎÆÍÎ ÆÅ ÑÐÀÂÍÈÂÀÒÜ! ÅÙÅ ÑËÎÆÍÅÅ ÎÁÎÑÍÎÂÀÒÜ ÂÛÁÎÐ...

«Ïåðèìåòð» ïîíà÷àëó íå äà-
åò òàêîãî æå âîâëå÷åíèÿ,
êàê, íàïðèìåð, Warcraft III.
È òî ñêàçàòü: â èãðå íåò ïðî-
òàãîíèñòà, âîîáùå íåò îäó-
øåâëåííûõ ïåðñîíà-
æåé/þíèòîâ, çà èñêëþ÷åíè-
åì ðàçâå ÷òî Ñïèðèòà â ðî-
ëèêàõ. Ñîïåðåæèâàòü ôðåé-
ìó íåâîçìîæíî. Ìû íå ìî-
æåì áîëåòü çà ñóäüáó öèâè-
ëèçàöèè, åñëè îíà çàãíàíà â
æåëåçíóþ êîðîáêó è êî÷óåò
ìåæäó ïîðòàëàìè, ñàìà íå
çíàÿ êóäà. Ìû ïîñûëàåì íà
ñìåðòü(?) ðîáîòîâ. Ìû
óíè÷òîæàåì ñêâåðíó, ïî
ïðèðîäå ñâîåé ìàëî îò íèõ
îòëè÷àþùóþñÿ...

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ 
ÕÎËÎÄ 

!
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ÎÁÇÎÐ

ëèâîñòè ðàäè îòìå÷ó, ÷òî íàòóðàëüíî
äî íóëÿ îíî, íå ïàäàåò, íî èçÿùíîé
ïëàâíîñòè â áàòàëüíûõ ñöåíàõ òîæå,
ìÿãêî ãîâîðÿ, íå íàáëþäàåòñÿ.)
Ãåéìïëåé íå ÿâëÿåò âçîðó íè îäíîãî
îäóøåâëåííîãî ïåðñîíàæà. Ñêîëüêî á
âû íè êðóòèëè êàìåðó, äàæå âî ôðåéìå
âàì íå óäàñòñÿ îáíàðóæèòü íè îäíîé
æèâîé äóøè. Ïðàâäà, ïîêà âû ïðèáëè-
æàåòå êàìåðó è òùèòåñü ðàãëÿäåòü ëî-
áîòîìèðîâàííûõ ãðàæäàí, ïàðòèÿ óæå
áóäåò ïðîèãðàíà. Óìíûå ëþäè â ëèöå
Ìèõàèëà Ðàçóìêèíà íàñòîÿòåëüíî ðå-
êîìåíäóþò ïîäíàïðÿ÷üñÿ è ïîñòðîèòü
âñå îñíîâíûå çäàíèÿ çà ïåðâûå òðè ìè-
íóòû èãðû. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîãóò

ïîñòðîèòü âàñ.
Êñòàòè, êàê íàñ çàâåðÿ-
ëè ðàçðàáîò÷èêè, óëüòè-
ìàòèâíûõ þíèòîâ â «Ïå-
ðèìåòðå» òîæå íåò. Èñ-
êàëè äíåì ñ îãíåì �

äåéñòâèòåëüíî íåò. Âñå-
òàêè áåçäóøèå � ñòðàøíàÿ øòóêà,
åùå íåìåöêèå ðîìàíòèêè îá ýòîì
ïðåäóïðåæäàëè. Íîâàëèñ òàê è ïè-
ñàë: «íå âèäàòü «Ïåðèìåòðó» óëüòè-
ìàòèâíûõ ïåðñîíàæåé, êîëè îíè âñå
èç ãëèíû, àêè ãîëåìû, âûëåïëåíû».

ÃËÓÕÀß ÎÁÎÐÎÍÀ
Ìåõàíè÷åñêèõ ñîðàòíèêîâ â èãðå ïðóä
ïðóäè. Ïî èðîíèè ñóäüáû, íàèáîëåå
óíèâåðñàëüíûì â ïëàíå àòàêóþùèõ
ñïîñîáíîñòåé ÿâëÿåòñÿ áàçîâûé ðî-
áîò � íàíî-ñîëäàò, ñïîñîáíûé ïîëèòü
èç ïóëåìåòà ÷òî óãîäíî, âêëþ÷àÿ
âðàæüè ïîñòðîéêè (äàëåêî íå âñå áî-
ëåå ñîâåðøåííûå þíèòû îáëàäàþò òà-
êèì äàðîâàíèåì). Îäíàêî îí æå � è ñà-
ìûé ñëàáåíüêèé. Î÷åíü ïîëåçåí òàê
íàçûâàåìûé Ðîêåð, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðîãî ìîæíî óíè÷òîæàòü ãíåçäà ñêâåð-
íû (õîòÿ åñëè âû èãðàåòå â ðåæèìå
«Ñðàæåíèÿ», ñêâåðíà � ìåíüøåå èç
âñåõ çîë, ÷òî ìîæåò ñ âàìè ïðèêëþ-
÷èòüñÿ. Íàïîìíþ, ÷òî ñêâåðíà íåðà-
çóìíà. Âîò ïî÷åìó ïîðîé ïðîöåññ
âñòðå÷è ñ íåèçâåäàííûì ïðîõîäèò òàê.
Âû íàáëþäàåòå íà ãîðèçîíòå ñòðåêî-
çèíîå îáëàêî, óæå ïîðûâàåòåñü âêëþ-
÷èòü îáùèé ïåðèìåòð è ñîçåðöàòü
ñòðåìèòåëüíîå óìåíüøåíèå ýíåðãåòè-
÷åñêèõ çàïàñîâ... Íî óâåðÿþ âàñ, ýòî
ëèøíåå! Ñêâåðíà âûáèðàåò â êà÷åñòâå
öåëè îäíî-åäèíñòâåííîå ÿäðî è ïðèíè-
ìàåòñÿ äîëáèòüñÿ â íåãî ñ ýíòóçèàç-
ìîì ëîêîìîòèâà «Êðàñíàÿ ñòðåëà».
Òàê ÷òî âïîëíå äîñòàòî÷íî ïîñòàâèòü

ëîêàëüíûé êóïîëîê ðàçìåðîì ñ äåòñ-
êèé çîíòèê, ÷òîáû óíè÷òîæèòü âñå áå-
ñîâñêèå îòðîäüÿ. Â îáùåì, äàæå èñêó-
ññòâåííûì èíòåëëåêòîì ñêâåðíà íå
îñêâåðíåíà. È ñëàâà áîãó! Ïðåäñòàâ-
ëÿåòå, ÷òî áûëî áû â ïðîòèâíîì ñëó-
÷àå? Ñíà÷àëà íà áàçó ïîñûëàåòñÿ äå-
ñÿòîê äðàêîíîâ-ñìåðòíèêîâ, ôðåéì
ëèøàåòñÿ ýëåêòðè÷åñòâà, à ïîòîì íà-
÷èíàåòñÿ àòàêà ñòðåêîç-òàðàêàíîâ...
À òàê ôîáîñû è äåéìîñû íàïàäàþò íà
òå îáúåêòû, êîòîðûå ãåîãðàôè÷åñêè
áëèæå ê ãíåçäó, ïîñåìó àòàêè äîñòà-
òî÷íî ïðåäñêàçóåìû.
Âïðî÷åì, â ìîè ñëóæåáíûå îáÿçàí-
íîñòè íå âõîäèò îïèñàíèå òàêòè÷åñ-
êèõ îñîáåííîñòåé ýêñïîíåíòà. Âñå
æåëàþùèå ìîãóò îáðàòèòüñÿ ê òðàê-
òàòó ãëàâðåäà, ñ êîòîðûì ëè÷íî ÿ âî-
åâàòü áû íå ðèñêíóë. 

ÄÎËÃÀß ÄÎÐÎÃÀ Â ÄÞÍÀÕ
Èãðà «íà ðàç» íå äàñòñÿ. Òåàòð íà÷è-
íàåòñÿ ñ îáó÷àëêè, â êîòîðîé íå ðàñ-
ñêàçûâàåòñÿ ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî.
Âàì ïðåäëàãàþò âîçâåñòè äâà ÿäðà,
ëàáîðàòîðèþ è òðåõ íàíî-îôèöåðîâ,
ïîñëå ÷åãî âûáðàñûâàþò â îòêðûòûé
êîñìîñ. Æèâèòå êàê õîòèòå.
Âîò ìû è æèâåì: óðîâåíü ñëîæíîñòè
îò ìèññèè ê ìèññèè ïëàâíî ðàñòåò,
ïðåäñòàâëåíèå î òîì, «÷òî âàùå íàäà-
òî!?», ñ òàêîé æå ñêîðîñòüþ óáûâàåò,
ñêâåðíà ÿðèòñÿ, ÿäðàìè çàñòðàèâàåò-
ñÿ âñå ïðîñòðàíñòâî îò ãîðèçîíòà äî
ãîðèçîíòà, à òåòêà ìåæäó ìèññèÿìè
âñå òåì æå çàóíûâíûì ãîëîñîì ïðî-
äîëæàåò âåùàòü «not bad, legat. À òå-
ïåðü ïîéäè-êà åùå ðàç òóäà, íå çíàþ,
êóäà, äà ïðèíåñè òî, íå çíàþ, ÷òî...».
Íî çàòÿãèâàåò. Èãðàåì. Ïîñëåäíèé
«ñåéâ» íà ôëýøêó. Ïðîäîëæàåì íà
ðàáîòå. Íó òÿæåëî � à êîìó ñåé÷àñ
ëåãêî?! Â êîíöå êîíöîâ íàì íå ïðèâû-
êàòü � ìû âîò ýòèìè ðóêàìè ñïàéñ äî-
áûâàëè... 

ÇÀÂÅÒÀÌ ÏÀÐÒÈÈ ÂÅÐÍÛ,

ÌÛ ÂÅÐÍÛÅ ÅÅ ÑÛÍÛ!

!
Ïóòåøåñòâèå ìåæäó ìèðàìè øòóêà óòîìèòåëü-
íàÿ. Ôðåéìû ðåäêî îêàçûâàþòñÿ â îäíîì è òîì
æå ïóçûðå îäíîâðåìåííî. Äëÿ ñâÿçè ïðèõîäèò-
ñÿ èñïîëüçîâàòü èìïóëüñû, ñïîñîáíûå íåñòè
èíôîðìàöèþ íà îãðîìíûå ðàññòîÿíèÿ. Ñòîèò
ýòî íåäåøåâî, à ïîòîìó è äåëàåòñÿ ðåäêî �
ëèøü ïåðåä ýêñïåäèöèåé íà íîâûé, íåèçâåñò-
íûé, ìèð. Ïîñêîëüêó Èñõîä � âîîáùå îïàñíîå
ïðåäïðèÿòèå, êàæäîå èç ñîîáùåíèé ìîæåò îêà-
çàòüñÿ ïîñëåäíèì � ïîýòîìó îíè è íàçûâàþòñÿ
Çàâåòàìè, ïîñëàíèÿìè ê äðóãèì Ôðåéìàì, ñîäåðæàùèìè íå òîëüêî ñóõóþ
èíôîðìàöèþ îá èññëåäîâàíèè Öåïè, íî è ìîðàëüíóþ ïîääåðæêó. 

Âðÿä ëè îäèíîêàÿ «Ãàóáèöà» è «Ëàçåðíàÿ ïóøêà» óñïåþò íàíåñòè õîòü êàêîé-òî îùóòèìûé óðîí ýòèì «Ëèìî».
Ïåðåä âàìè ïðèìåð áåçäàðíîé îáîðîíû ñàìîãî öåííîãî çäàíèÿ â èãðå � Ôðåéìà. 

×åòâåðêà «Åãåðåé» ïûòàåòñÿ çàùèòèòü ñâîþ
òåððèòîðèþ îò áåñêîíå÷íûõ íàáåãîâ ñêâåðíû. 

Îìåãà-ïîðòàë ïðèáëèæàåòñÿ. Âñêîðå èìïåðñêî-
ìó «Ôðåéìó» ïðåäñòîèò äàëåêîå ïóòåøåñòâèå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÅÆÃÀËÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß RTS 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òåððàôîðìèíã: ýôôåêòíî è ñâå-
æî. Îðèãèíàëüíûé âçãëÿä íà åäè-
íóþ ýíåðãåòè÷åñêóþ ñèñòåìó.
Ñèñòåìà òðàíñôîðìàöèè þíèòîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âûñîêàÿ ñëîæíîñòü îñâîåíèÿ;
àòàâèñòè÷åñêàÿ îáó÷àëêà;
ñþæåòíàÿ îòñòðàíåííîñòü.

Ïîëèãîíàëüíûé òåððàôîðìèíã
íà ôîíå òûñÿ÷åëåòíåé èñòîðèè
àíêëàâíîé öèâèëèçàöèè. 
Íó è ìóçûêà, êîíå÷íî.

�
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ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

Ä
àâíî, î÷åíü äàâíî, íå
áûëî õîðîøèõ, ðåàëèñ-
òè÷íûõ èãð î ìîòîêðîñ-
ñå. Âñå ïîñëåäíèå ïî-

äåëêè, êîòîðûå ïðèõîäÿò íà óì,
ìîæåò, è áûëè íåïëîõèìè, íî
íå ñîäåðæàëè íèêàêîé íîâèç-
íû. Æàíð òîïòàëñÿ íà ìåñòå. Ñî
âðåìåí äâóõ ÷àñòåé Motocross
Madness íå èçìåíèëîñü ïðàê-
òè÷åñêè íè÷åãî. 

ÐÎÆÄÅÍÈÅ ÍÎÂÎÉ ÇÂÅÇÄÛ
È âîò íåäàâíî êî ìíå â ðóêè ïîïàë äèñê
ñ èãðîé MX Unleashed. Ãëÿäÿ íà ìîòî-
öèêëèñòà íà îáëîæêå è íàõîäÿñü íå â
ëó÷øåì íàñòðîåíèè, ÿ ðåøèë, ÷òî îíà
îêàæåòñÿ î÷åðåäíûì êëîíîì èç àðìèè
îäíîòèïíûõ ïðîåêòîâ, ñîçäàþùèõñÿ
òîëüêî ñ öåëüþ çàðàáîòàòü ïîáîëüøå
äåíåã íà ÷óæèõ èäåÿõ. Íî, âêëþ÷èâ êîí-
ñîëü, áûë ïðèÿòíî óäèâëåí...
Ñíà÷àëà î ñàìîì áàíàëüíîì � ãðàôè-
êå è çâóêå. È òî è äðóãîå ðåàëèçîâàíî
íà âïîëíå ñîâðåìåííîì óðîâíå, õîòÿ
íè÷åãî ñíîãñøèáàòåëüíîãî íå íàáëþ-
äàåòñÿ. Ãîíùèêè è áàéêè ïðèëè÷íî
äåòàëèçèðîâàíû, êàê è ïîëîæåíî. À
ìåñòíîñòü âîêðóã íåìíîãî ïðîñòîâà-

òà, íî ýòîò íåäîñòàòîê ðàçðàáîò÷èêè
õîðîøî ñêðûâàþò ðàçëè÷íûìè ýô-
ôåêòàìè âðîäå motion blur. Çâóê ìîòî-
öèêëîâ ðåàëèñòè÷åí, íî ýòèì òîæå
äàâíî íèêîãî íå óäèâèøü. Ñàóíäòðåê
â èãðå � òÿæåëûé, ïîäîáàþùèé æàí-
ðó. Ïîðÿäêà 15 òðåêîâ îò ðàçëè÷íûõ
ñîâðåìåííûõ ðîê-ãðóïï, íå î÷åíü èç-
âåñòíûõ, íî âïîëíå ïðèëè÷íûõ.
Íà ýòîì áàíàëüíûå âåùè çàêàí÷èâà-
þòñÿ è íà÷èíàþòñÿ áîëüøèå ñþðïðè-
çû. Âåäü äàííûé ïðîåêò îòíîñèòñÿ ê
íåáîëüøîìó ëàãåðþ, ãäå ñîáðàëèñü
ñîâðåìåííûå èãðû, â êîòîðûõ ãðàôè-
êà � íå ñàìîå ãëàâíîå!

ÂÛÑÎÊÎ ÑÈÆÓ, 
ÄÀËÅÊÎ ÃËßÆÓ
Ãëàâíûì îòêðûòèåì â MX Unleashed
ÿâëÿåòñÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ. Âåäü
âî âñåõ äðóãèõ èãðàõ îíà êàê ðàç áû-
ëà òîé íåèçìåííîé ÷àñòüþ, ïåðåõî-
äÿùåé âñåì ïî íàñëåäñòâó. Â MX
Unleashed â íåé ñòîëüêî íîâøåñòâ,
÷òî èãðàòü ïîíà÷àëó î÷åíü ñëîæíî.

Ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè ïî ïóòè âíåñå-
íèÿ áîëüøåé ðåàëèñòè÷íîñòè. Òå-
ïåðü, ÷òîáû õîðîøî âûïðûãíóòü ñ
«âåðáëþäà», íóæíî íå ïðîñòî ðàçîã-
íàòüñÿ è ïðîåõàòü ïî íåìó... Íåò, êî-
íå÷íî, âû è òàê ñ íåãî âûëåòèòå, íî
íåâûñîêî è íåäàëåêî. À âîò ÷òîáû
ñèãàíóòü êàê ñëåäóåò, âàì ïðèäåòñÿ
ïîäãîòîâèòü ê ýòîìó ìîòîöèêë � âíà-
÷àëå ïðîäàâèòü åãî ïîä ñîáîé, òåì
ñàìûì ñæàâ àìîðòèçàòîðû, à ïðè âû-
ëåòå � ðåçêî ðàñïðÿìèòüñÿ. 
Âûïîëíÿåòñÿ ýòî â èãðå íå òàê ñëîæíî,
êàê çâó÷èò. Âíà÷àëå, ïåðåä íàåçäîì íà
õîëì, íàæèìàåì «âíèç», íà ñàìîé âåð-
øèíå ïåðåä ïðûæêîì ðåçêî íàæèìàåì
«ââåðõ». Åñëè âñå óñïåëè ñäåëàòü âîâ-
ðåìÿ, òî ìîòîöèêëèñò âûëåòèò î÷åíü
âûñîêî. Íî çäåñü åñòü åùå îäèí íþ-
àíñ. Âûñîêî âûëåòàòü íå âñåãäà ïîëåç-
íî. Òàê êàê ýòèõ ñàìûõ «âåðáëþäîâ» íà
òðàññå ìíîæåñòâî, âñå îíè ðàçíûå ïî
âûñîòå è íà ðàçíîì ðàññòîÿíèè äðóã îò
äðóãà. Íóæíî ïîäñòðàèâàòüñÿ ïîä
êàæäûé èç íèõ, à òî ìîæíî, î÷åíü ñèëü-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: racing  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rainbow Studios  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÃÐßÇÅÂÛÅ ÏÐÎÖÅÄÓÐÛ

MX UNLEASHED

ÒÐÞÊÀ×ÈÌ ÏÎ ÏÎËÍÎÉ!

ÌÈÍÈ-ÊÓÐÑ ÌÎËÎÄÎÃÎ ÁÎÉÖÀ

!
Òðþêîâàÿ ñèñòåìà â èãðå âåñüìà õî-
ðîøà è îòçûâ÷èâà. Åñòü äâå ñïåöè-
àëüíî âûäåëåííûå êíîïêè. Ïëþñ ìî-
äèôèêàòîð, êîòîðûé íóæíî íàæèìàòü
ñîâìåñòíî ñ îäíîé èç òðþêîâûõ êíî-
ïîê. Ñàìè òðþêè ìîæíî ñîâìåùàòü â
êîìáî-ñåðèè. Íî, ãëàâíîå, â èãðå

åñòü ñïåöèàëüíûé ïðèåì � backflip.
×òîáû åãî âûïîëíèòü, íóæíî, âûïðû-
ãèâàÿ, çàæàòü «ââåðõ», à çàòåì �
áûñòðî «âíèç», è íàø ïîäîïå÷íûé
ñäåëàåò ñàëüòî íàçàä. Îñâîèâ ýòîò
òðþê, ìîæíî äîáàâëÿòü â íåãî äðóãèå,
óñëîæíÿÿ åãî.

http://www.thq.com/mxunleashed

Òðþêîâàÿ ñèñòåìà â èãðå âåñüìà ïðîäâèíóòàÿ, íî îòäåëüíûõ ñîðåâíîâàíèé íà çàêðûòûõ ñòàäèîíàõ íåò.
Ïðèõîäèòñÿ äîâîëüñòâîâàòüñÿ ïðîèçâîëüíûìè ïðîãðàììàìè íà îòêðûòûõ ïðîñòîðàõ ðåæèìà Freestyle.

Ïðûæêè � âàæíåéøàÿ ÷àñòü ëþáîé êðîññîâîé
ãîíêè. Íå óìååøü ïðûãàòü � ñ÷èòàé ïðîèãðàë.

Îäèí èç íåìíîãèõ, 180-òèãðàäóñíûõ ïîâîðîòîâ,
êîòîðûé ïðîõîäèòñÿ íà ïîëíîé ñêîðîñòè.

Ñâîåãî ïðîòåæå ñîçäàåì
ïðÿìî êàê â ðîëåâóõå.

ÑËÎÆÍÅÅ,×ÅÌ

Freekstyle

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

MX 
Superfly 

ÑÀÌÀß ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÀß, ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÀß È ÈÍÒÅÐÅÑÍÀß ÈÃÐÀ Î ÌÎÒÎÊÐÎÑÑÅ.

×åñòíî ïðèçíàþñü, MX
Unleashed � ïåðâàÿ èãðà èç
ñåðèè MX îò THQ, ñ êîòîðîé
ÿ îçíàêîìèëñÿ ñòîëü âíèìà-
òåëüíî. Îäíàêî ñóùåñòâóþò
åùå äâà ïðîåêòà èç ýòîé
ëèíåéêè � MX Superfly è MX
2002 Featuring Ricky
Carmichael. Åùå ñ 2002 ãîäà
ñåðèÿ ïðîäâèãàåò ðåàëèñ-
òè÷íîñòü â ìàññû. Òîëüêî
ðàíüøå êíîïêà preload äëÿ
ïîäâåñêè áûëà îòäåëüíîé, 
à òåïåðü èñïîëüçóåòñÿ áî-
ëåå ïðîäâèíóòàÿ ñõåìà ñ
íàæèìàíèåì ñòðåëîê âíèç è
ââåðõ. Ñåðèÿ ïîñòîÿííî
ïðîãðåññèðóåò, è ïîñëåä-
íåå òâîðåíèå ðàçðàáîò÷è-
êîâ, MX Unleashed, óæå
áëèçêî ê èäåàëó. Ôèçèêà íà
âûñîòå, ãðàôèêà ïîäïðàâ-
ëåíà, òàê ÷òî è íîâè÷êè, 
è óæå çíàêîìûå ñ MX èãðîêè
îñòàíóòñÿ äîâîëüíû.

ÇÎÂ ÏÐÅÄÊÎÂ !
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ÎÁÇÎÐ

íî âûïðûãíóâ, ïðîëåòåòü ìèìî ìíîãèõ
ìàëåíüêèõ õîëìèêîâ, à ïîòîì ïðèçåì-
ëèòüñÿ ïðÿìî íà ãîðá áîëüøîãî, ÷òî íè
ê ÷åìó õîðîøåìó íå ïðèâåäåò.

ÑÖÅÏËÅÍÈÅ � 
ÂÑÅÌÓ ÃÎËÎÂÀ
Åùå îäíà íîâèíêà â èãðå � íîâàÿ
êíîïêà «ñöåïëåíèå»! Äà-äà, èìåííî
ñöåïëåíèå.
Òåïåðü âàì íèêòî íå äàñò ñòîÿòü íà
ñòàðòå è ñâîáîäíî ãàçîâàòü. Íàæàëè
íà ãàç � ìîòîöèêë òðîíóëñÿ ñ ìåñòà.
À ÷òîáû õîðîøî óéòè ñî ñòàðòà,
íóæíî ãàçîâàòü, çàæàâ ïðè ýòîì
ñöåïëåíèå, à ïîòîì âîâðåìÿ åãî îò-
ïóñêàòü. Ìîæíî åùå ñìåñòèòü ãîí-
ùèêà íàçàä è âñòàòü íà çàäíåå êîëå-
ñî, äîñòàâèâ ýòèì ðàäîñòü çðèòåëÿì
è ïðèáàâèâ åùå íåìíîãî ñêîðîñòè.
Íî íå äóìàéòå, ÷òî êíîïêà ñöåïëåíèÿ
èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî íà ñòàðòå. Íàñ,
êîíå÷íî, íèêòî íå áóäåò çàñòàâëÿòü
ïåðåêëþ÷àòü ñêîðîñòè âðó÷íóþ, âæè-
ìàÿ ñöåïëåíèå ïåðåä êàæäûì ïåðåá-
ðîñîì ñêîðîñòè. Ýòî áûëî áû ñëèø-
êîì ñëîæíî, òàê êàê ìîòîöèêëèñòû
ïåðåêëþ÷àþò ñêîðîñòè íîãîé, à îòê-
ðûâàþò ñåêòîð ãàçà è âæèìàþò ñöåï-
ëåíèå ðóêàìè. À ó íàñ â ðóêàõ âñåãî-
íàâñåãî ãåéìïàä, à íå ìîòî-ðóëü.
Ïîýòîìó ìû áóäåì îáó÷àòüñÿ òîëüêî
íåêîòîðûì òðþêàì ñ èñïîëüçîâàíèåì
ýòîé íîâîé êíîïî÷êè. Îñíîâíîé � àëü-

òåðíàòèâíûé âàðèàíò âõîæäåíèÿ â
ïîâîðîò. Âìåñòî òîãî ÷òîáû äåëàòü
ýòî ïî áîëüøîé äóãå, ïðîñòî ñáàâëÿÿ
ñêîðîñòü, ìîæíî íàäàâèòü òîðìîç â
ïîâîðîòå äî áëîêèðîâêè êîëåñà, çà-
òåì áûñòðî, îäíî çà äðóãèì, íàæàòü
ñöåïëåíèå, à ïîòîì ãàç. Ìîòîöèêë
ðâàíåò ñ ìåñòà è ïîéäåò ïî ìåíüøåìó
ðàäèóñó. Îâëàäåòü ýòèì ñïîñîáîì
ïîíà÷àëó î÷åíü ñëîæíî. Íî ïî ìåðå
íàêîïëåíèÿ îïûòà âû áóäåòå ïîëüçî-
âàòüñÿ èì âñå ÷àùå. À â äàëüíåéøåì
íàó÷èòåñü èñïîëüçîâàòü ñâÿçêó ñöåï-
ëåíèå-ãàç è â äðóãèõ ñèòóàöèÿõ.

ÍÅ ÎÄÍÈÌÈ 
ÌÎÒÎÖÈÊËÀÌÈ
Â èãðå ïðåäñòàâëåíû ÷åìïèîíàòû
êàê â çàêðûòûõ ïîìåùåíèÿõ, òàê è íà
îòêðûòûõ òðåêàõ. Çàêðûòûå áîëåå
òåõíè÷íûå, òàì áîëüøå íóæíî äó-
ìàòü, íà ñêîëüêî ñåé÷àñ âûïðûãíóòü,
êàê ïðîõîäèòü òîò èëè èíîé ïîâîðîò.
Îòêðûòûå � áîëåå ýôôåêòíûå è êðà-
ñèâûå. Ïðûæêè òàì çíà÷èòåëüíî âû-
øå, ïåðåïàä âûñîò íàìíîãî áîëüøå,
à ïàäåíèÿ ïðîèñõîäÿò ÷àùå.
Íî ñàìûì èíòåðåñíûì ÿâëÿåòñÿ ðåæèì
Freestyle. Çäåñü ìû ïîïàäàåì íà îãðîì-
íûé êóñîê îòêðûòîé ìåñòíîñòè, ãäå íàì
äàåòñÿ ïîëíàÿ ñâîáîäà ïåðåäâèæåíèÿ.
Õîòèòå � ïðîñòî êàòàéòåñü. Õîòèòå �
îòðàáàòûâàéòå íîâûå òðþêè. Õîòèòå �
âûïîëíÿéòå ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ.

Êñòàòè, î çàäàíèÿõ. Â èãðå, ïîìèìî
ðàçëè÷íûõ áàíàëüíîñòåé âðîäå «çàðà-
áîòàéòå 100000 î÷êîâ çà äâå ìèíóòû»,
åñòü è î÷åíü îðèãèíàëüíûå ìèññèè. Ñà-
ìàÿ íåîáû÷íàÿ è èíòåðåñíàÿ èç íèõ �
ãîíêà ÷åðåç ÷åêïîèíòû. Íî íå ñ ïðîñ-
òûì ñîïåðíèêîì, à ñ èñïîëüçóþùèì
êàêîé-íèáóäü íåîáû÷íûé âèä òðàíñ-
ïîðòà. Ê ïðèìåðó, ñàìàÿ ïåðâàÿ ãîíêà
âàì ïðåäñòîèò ïðîòèâ «Áèãôóòà».
Ñìîòðèòñÿ ýòî î÷åíü çàáàâíî. Îãðîì-
íàÿ ìàøèíà íà ïîëóòîðàìåòðîâûõ êî-
ëåñàõ è ìàëåíüêèé òàêîé ðÿäîì ñ íåé
êîìàðèê ñ 250-êóáîâûì äâèãàòåëåì. À
âåäü äàëüøå âàì ïðåäñòîÿò ãîíêè íå
òîëüêî ñ àâòîìîáèëÿìè, íî è ñ ñàìîëå-
òîì è âåðòîëåòîì! È ÷òî ñàìîå ãëàâ-
íîå, ïîñëå òîãî êàê âû âûèãðûâàåòå
çàåçä, ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ âàøå-
ãî ñîïåðíèêà ïåðåõîäèò ê âàì. Âû âñåã-
äà ìîæåòå ïîäúåõàòü ê íåìó è ïåðå-
ñåñòü. Êîíå÷íî, íèêòî íå äàñò íàì
ó÷àñòâîâàòü â ãîíêàõ íà âåðòîëåòå, íî
ïðîñòî ïîëåòàòü � ïîæàëóéñòà.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÒÎÐÎÍÀ
À òåïåðü íåìíîãî î íåäîñòàòêàõ.
Ãëàâíûé � îáðàòíàÿ ñòîðîíà ðåàëèñ-
òè÷íîñòè èãðû. Óïðàâëÿòü ìîòîöèê-
ëîì èíîãäà ñòàíîâèòñÿ î÷åíü ñëîæ-
íî. Âåäü â ãîëîâå íóæíî äåðæàòü
ìíîæåñòâî âåùåé. Íà ñêîëüêî âûï-
ðûãíóòü ñåé÷àñ, ÷òîáû ïðîëåòåòü äâà
õîëìèêà è ïðèçåìëèòüñÿ ðîâíî íà
ñêàò ñ òðåòüåãî. Ñëåäóåò ëè ïîòîì
òîðìîçèòü è íàæèìàòü ñöåïëåíèå-
ãàç, èëè ëó÷øå ïðîñòî ïðîéòè ïî
êðàþ... À ïîñëå ïîâîðîòà íåîáõîäè-
ìî åùå è óñïåòü âûðîâíÿòü ìîòîöèêë,
íàæàòü âíèç, ïîòîì ðåçêî ââåðõ ïå-
ðåä ñàìûì ïðûæêîì. Èíà÷å íîðìàëü-
íî íå âûëåòèøü, à óòêíåøüñÿ â «âåðá-
ëþäà» è áóäåøü ãàçîâàòü íà ìåñòå.
Êàê âèäèòå, çàïóòàòüñÿ âî âñåì ýòîì
ìîæíî çàïðîñòî, ÷òî äëÿ ìíîãèõ îêà-
æåòñÿ áîëüøèì ìèíóñîì. 

ÁÐÀÒÜß-ÁËÈÇÍÅÖÛ

ÂÅÐÑÈß ÄËß XBOX

!
Õîòü îáå âåðñèè èãðû è âûãëÿäÿò
âïîëíå ïðèëè÷íî, íî òà, ÷òî äëÿ Xbox,
êàê âñåãäà, îòëè÷àåòñÿ áîëåå ïðèâëå-
êàòåëüíîé ãðàôèêîé. Îäíàêî ýòèì åå
ïðåèìóùåñòâà íå îãðàíè÷èâàþòñÿ.
Îíà òàêæå îáëàäàåò ïîääåðæêîé øè-

ðîêîýêðàííûõ òåëåâèçîðîâ è òåëåâè-
çîðîâ âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ HDTV.
Óïðàâëåíèå íà Xbox íåìíîãî áîëåå
ðåçêîå, ÷òî ïðèâîäèò ê åùå áîëüøå-
ìó óñëîæíåíèþ èãðîâîãî ïðîöåññà,
òàê ÷òî âûáîð çà âàìè.

Îäíà èç îñîáåííîñòåé èãðû � êðîìå ìîòîöèêëîâ ìîæíî ïðîêàòèòüñÿ è íà äðóãèõ âèäàõ òðàíñïîðòà. Îò
«Áèãôóòà» äî ñàìîëåòà. È õîòü â ñîðåâíîâàíèÿõ íà íèõ ó÷àñòâîâàòü íåëüçÿ, çàòî ìîæíî îò äóøè ïîâåñåëèòüñÿ.

Çàêðûòûå òðåêè êîðî÷å, ñëîæíåå è êîâàðíåå.
Ïàäåíèÿ çäåñü êðàéíå íåæåëàòåëüíû.

Âîò íà òàêèõ öâåòíûõ êðóæî÷êàõ, â ðåæèìå
Freestyle, àêòèâèðóþòñÿ çàäàíèÿ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÂÅÆÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íè íà ÷òî íå ïîõîæàÿ ñèñòåìà
óïðàâëåíèÿ, áîëüøîå ðàçíîîá-
ðàçèå èãðîâûõ ðåæèìîâ, ðåà-
ëèñòè÷íîñòü, õîðîøàÿ ìóçûêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñêó÷íûé ðåæèì êàðüåðû,
ìåñòàìè ïðîñòîâàòàÿ ãðàôèêà,
âûñîêàÿ ñëîæíîñòü èãðû.

Ïðîåêò ñî ìíîæåñòâîì íîâàöèé è 
èíòåðåñíûì óïðàâëåíèåì.
Äà è ïðîñòî ëó÷øàÿ çà ïîñëåäíèå
íåñêîëüêî ëåò èãðà î ìîòîêðîññå. 

�
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ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÏÏ
àðó ìåñÿöåâ íàçàä Rain-
bow Six 3 óæå ïîÿâëÿëàñü
íà ñòðàíèöàõ íàøåãî æóð-
íàëà. Òîãäà ìû îçíàêîìè-

ëèñü ñ ïðåâüþ-âåðñèåé, ïðèñ-
ëàííîé èç Ubisoft, ÷åñòíî óêàçà-
ëè íà îøèáêè è ïîñåòîâàëè íà
íåäîñòàòêè. Íå òàê äàâíî â ðå-
äàêöèþ äîñòàâèëè ôèíàëüíóþ
âåðñèþ èãðû. ×òî æå â íåé ïðèí-
öèïèàëüíî íîâîãî? Äà íè÷åãî.
Îò÷åòëèâî ïîìíþ òîò çëîñ÷àñòíûé
êîðèäîð èç âòîðîé ïîëîâèíû ïåðâîé
ìèññèè. Â ïðåâüþ-âåðñèè òàì ïîëåãëà
âñÿ òðîèöà æåëåçíîãîëîâûõ îïåðà-
òèâíèêîâ, è ëèøü Äèíã ×àâåç ÷óäîì
ñìîã çàâåðøèòü ìèññèþ. Òîãäà ÿ íå
ïðèäàë ýòîìó îñîáîãî çíà÷åíèÿ.
Ïðåäñòàâüòå ìîå óäèâëåíèå, êîãäà
ñïåöíàçîâöû, äî òîãî óêëàäûâàâøèå

òåððîðèñòîâ, ñëîâíî êàòîê � àñ-
ôàëüò, îïÿòü â ïîëíîì ñîñòàâå ñãèíó-
ëè â òîì æå ìèñòè÷åñêîì êîðèäîðå.
Ñòîèëî çàãðóçèòü ïîñëåäíåå ñîõðà-
íåíèå, è âñå ñòàëî ÿñíî: «â áåðìóäñ-
êîì ïðÿìîóãîëüíèêå» ðåáÿòà ïåðåñ-
òàâàëè çàìå÷àòü âðàãîâ. ß óðàâíÿë
øàíñû � çàêèíóë â ïðîõîä äûìîâóþ
ãðàíàòó � è êîìàíäà ìãíîâåííî çà÷èñ-
òèëà îñòàâøèåñÿ êîìíàòû. Òàêèå íå-
äîðàáîòêè � íå åäèíè÷íûé ñëó÷àé, à
òåíäåíöèÿ. Ìû ñåòîâàëè íà ïåðåèçáû-
òîê òåíåé â ïîìåùåíèÿõ «Ðàäóãè». Ïî-
íÿòíîå äåëî, äâèæîê Splinter Cell íå
ðàñïîëàãàåò ê ñîçäàíèþ îñâåùåííûõ
ïðîñòðàíñòâ, íî ÷òîáû óãîäèòü æóð-
íàëèñòàì, äîñòàòî÷íî áûëî ïðîñòî
äîáàâèòü îïöèè íàñòðîéêè èçîáðàæå-
íèÿ. À èõ êàê íå áûëî, òàê è íåò. 
Âñå ïàðàëëåëè ñ êîìïüþòåðíîé Raven
Shield èñ÷åçàþò, êîãäà âû îòêëàäûâàå-
òå èñïîëíåíèå ïðèêàçà äî ñèãíàëà «çó-
ëó». Ñàìûé ìóäðåíûé òàêòè÷åñêèé

èçûñê � øòóðì êîìíàòû ñ äâóõ íàïðàâ-
ëåíèé îäíîâðåìåííî. Â èãðó íå çàëî-
æåíî íè÷åãî áîëåå ñëîæíîãî, è èãðîê,
îñâîèâøèé òðþê ñ «çóëó», îñòàåòñÿ
îäèí íà îäèí ñ äþæèíîé ëèíåéíûõ
óðîâíåé, êîòîðûõ â èçáûòêå â ëþáîì
øóòåðå âòîðîãî äèâèçèîíà. Äà, èãðà
êðàñèâà, à ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ðå-
æèìû è ïðàâäà óâëåêàòåëüíû. Îäíàêî
ïîñëå Pandora Tomorrow, ýëåãàíòíî
ñî÷åòàâøåé stealth/action è FPS, îäíî-
áîêàÿ Rainbow Six 3 ñìîòðèòñÿ ïðåñ-
íî. Ïóñòü â èãðå ìîðå ðåàëèñòè÷íîãî
îðóæèÿ, åãî íåêóäà ñ óäîâîëüñòâèåì
ïðèìåíèòü. Òðè ïëàñòìàññîâûå ïóøêè
èç SWAT: Global Strike Team ìîæíî áû-
ëî óëó÷øèòü, è ýòî øëî âðàçðåç ñ ëþ-
áûìè ïîíÿòèÿìè î ðåàëèñòè÷íîñòè. Íî
èìåííî òàêèå ìåëî÷è çàñòàâëÿëè
âíîâü è âíîâü ïåðåèãðûâàòü ìèññèè â
SWAT, è èìåííî ýòèõ íþàíñîâ íåäîñ-
òàåò «Ðàäóãå». Ïðîäèðàòüñÿ ÷åðåç âñþ
êàìïàíèþ íà íîâîì óðîâíå ñëîæíîñòè
ðàäè îäíîé-åäèíñòâåííîé ãàëî÷êè â
ãëàâíîì ìåíþ, îòêðîâåííî, íå õî÷åòñÿ.
Ðÿäîì ñ èñêîííî ïðèñòàâî÷íûìè øó-
òåðàìè Rainbow Six 3 � ïèñàíàÿ êðà-
ñàâèöà. Ê íåñ÷àñòüþ, êîíñîëüíàÿ
«Ðàäóãà» � ëèøü áëåêëàÿ êîïèÿ îò-
ëè÷íîé êîìïüþòåðíîé èãðû, ïîòåðÿâ-
øàÿ òàêòè÷åñêóþ ÷àñòü è íè÷åãî íå
ïîëó÷èâøàÿ âçàìåí. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: tactical FPS  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Shanghai  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16ÎÁÇÎÐ

ÐÀÄÓÆÍÛÕ ÍÀÄÅÆÄ ÁÎËÅÅ ÍÅÒ

TOM CLANCY�S RAINBOW SIX 3

ÌÅ× ÀÔÈÍÛ ÏÐÎÒÈÂ ×ÅÐÍÎÉ ÑÒÐÅËÛ

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÊÎÍÑÎËÜÍÎÉ RAINBOW SIX 3

!
Â íà÷àëå àïðåëÿ ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî â íåäðàõ
Ubisoft âåäåòñÿ ðàçðàáîòêà Xbox-ýêñêëþçèâà
ïîä íàçâàíèåì Rainbow Six 3: Black Arrow. Ñèê-
âåë áóäåò ïîääåðæèâàòü ñåðâèñ Xbox Live âåð-
ñèè 3.0 è ïîðàäóåò íàñ íîâûìè âèäàìè ñåòåâîé
èãðû, íàïðèìåð, Capture the Flag. Êðîìå òîãî,
àâòîðû îáåùàþò âïðàâèòü ìîçãè òåððîðèñòàì,
÷òîáû òå ìîãëè ïðîòèâîñòîÿòü äâóì èãðîêàì,
ïðîõîäÿùèì íîâóþ êàìïàíèþ â ðåæèìå co-op.
Äàòà âûõîäà èãðû åùå íå îáúÿâëåíà.

http://www.rainbowsix3.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÄÎËÅÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðåàëèñòè÷íûé ãåéìïëåé, 
óäà÷íûé äèçàéí ïîìåùåíèé, 
çàìå÷àòåëüíàÿ ãðàôèêà 
è ÷óäåñíûé çâóê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ëèíåéíûå óðîâíè, îòñóòñòâèå
âñÿêîãî òàêòè÷åñêîãî ïëàíèðî-
âàíèÿ, íåäîðàáîòàííûé èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò.

Áûñòðåå, ýíåðãè÷íåå è ïàôîñ-
íåå, ÷åì Raven Shield. È â òî æå
âðåìÿ � ïðèìèòèâíåå, 
êîðî÷å è ãëóïåå.

�

6.0

Íà Xbox ñðàçó èñ÷åçàþò òÿæåëûå òåíè, è ëàìïû çàëèâàþò óðîâåíü ïðåêðàñíûì, ïî÷òè åñòåñòâåííûì
ñâåòîì. À âîò âåðñèÿ äëÿ GameCube ñòðàøíà íàñòîëüêî, ÷òî äàæå ñòåñíÿåìñÿ åå ïîêàçûâàòü.

Óæ ñêîëüêî ðàç òâåðäèëè ìèðó, à îíè âñå
ðàâíî òû÷óòñÿ â äâåðè, êàê ñëåïûå êóòÿòà.

Íåêîòîðûå ïðåäìåòû 
âûãëÿäÿò ÷óäî êàê õîðîøî.

Òîâàðèùè ïî÷åìó-òî áëåñòÿò â òåìíîòå. 
Âîò áû òåððîðèñòû òàê ñâåòèëèñü.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

SWAT: 
Global Strike Team 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tom Clancy�s Ghost
Recon: Jungle Storm 

ÑÅÐÈÀË SWAT, ÂÅ×ÍÛÉ ÑÎÏÅÐÍÈÊ RAINBOW SIX, ÍÀ ÏÎËÊÎÐÏÓÑÀ ÂÏÅÐÅÄÈ.
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ÀÍÄÐÅÉ ÅÃÎÐÎÂ 
egorov@gameland.ru

ÈÈ
ãðû ïî ìîòèâàì èçâåñò-
íûõ ìóëüòñåðèàëîâ èëè
ôèëüìîâ ñåé÷àñ â ìî-
äå � èç ïîñëåäíèõ ðàáîò

íà ýòó òåìó õî÷åòñÿ âñïîìíèòü
Enter the Matrix èëè Lord of the
Rings îò Electronic Arts. 
Ãîñïîäà ðàçðàáîò÷èêè è èçäàòåëè
ñòàðàþòñÿ çàðàáîòàòü íà ïðîåêòå ñ
ãðîìêèì èìåíåì, ãäå â ãëàâíîé ðîëè
âûñòóïàåò èçâåñòíûé ïåðñîíàæ è ëþ-
áèìåö ïóáëèêè. Âñå äîâîëüíû: êîìïà-
íèè ñ÷èòàþò ïðèáûëè, à îáùåñòâåí-
íîñòü ïîëó÷àåò åùå îäèí øàíñ ïîèã-
ðàòü çà ïîëþáèâøåãîñÿ ñåðäöó ãåðîÿ. 
Íàø ñåãîäíÿøíèé ïàöèåíò íå ñòàë
èñêëþ÷åíèåì. Samurai Jack: Shadow
of Aku ñîçäàí ïî ìîòèâàì èçâåñòíîãî
ìóëüòèïëèêàöèîííîãî ñåðèàëà îò
Cartoon Networks. Â êà÷åñòâå ñþæåò-
íîé çàòðàâêè íàì ïðåïîäíîñèòñÿ áà-
íàëüíàÿ èñòîðèÿ î çëîì è íåõîðî-
øåì âîëøåáíèêå Àêó, êîòîðûé, êàê è
ïîëàãàåòñÿ ëþáîìó äîáðîïîðÿäî÷-
íîìó çëîäåþ, âîçíàìåðèëñÿ çàõâà-
òèòü âåñü ìèð. Äëÿ ýòîé «áëàãîé» öå-
ëè îí ñîçäàë ýííîå êîëè÷åñòâî ðîáî-
òîâ. Òå î÷åíü áûñòðî óñòàíîâèëè íà
íàøåé ìíîãîñòðàäàëüíîé ïëàíåòå

ïîðÿäêè ñâîåãî õîçÿèíà, âñåõ æèòå-
ëåé çàõâàòèëè â ïëåí è ðàññàäèëè ïî
êëåòêàì. Êàçàëîñü áû, çàäóìàííîå
äîñòèãíóòî, îäíàêî âäðóã ïîÿâëÿåò-
ñÿ äîáðûé è áëàãîðîäíûé ñàìóðàé ñ
èñòèííî ÿïîíñêèì èìåíåì Äæåê. Âîò
òóò ó çëîäåÿ è íà÷àëèñü ïðîáëåìû... 
Ãåéìïëåé íå îòëè÷àåòñÿ îðèãèíàëü-
íîñòüþ � åñëè âû æäåòå î÷åðåäíóþ ðå-
âîëþöèþ â æàíðå èëè ÷òî-òî â ýòîì äó-
õå, ñïåøó âàñ ðàçî÷àðîâàòü. Ïî ñóòè
Samurai Jack � òèïè÷íûé äîáðîòíûé ñå-
ðåäíÿ÷îê: âû ëèõî íîñèòåñü ïî óðîâ-
íÿì, ðàçìàõèâàåòå ìå÷îì, ðàçíîñÿ íà
ñîòíè îáëîìêîâ ìåõàíè÷åñêèõ ïðèñ-
ïåøíèêîâ çëîãî ãåíèÿ, ñîáèðàåòå
ïëþøêè-áîíóñû, îñâîáîæäàåòå èç
ïëåíà ìíîãî÷èñëåííûõ çàêëþ÷åííûõ,
ðåøàåòå íåçàìûñëîâàòûå ãîëîâîëîì-
êè â äóõå «äåðíóë ðû÷àã � îòêðûëàñü
äâåðü» è ëèõîðàäî÷íî îñìàòðèâàåòå
îêðåñòíîñòè íà ïðåäìåò áîíóñîâ è

ñåêðåòîâ. Âñå îáû÷íî äëÿ ïëàòôîðìå-
ðà. Íî ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ!
Îäèí èç ãëàâíûõ ìèíóñîâ èãðû � äî-
âîëüíî ïîñðåäñòâåííîå ãðàôè÷åñêîå
èñïîëíåíèå: óãëîâàòûå, ìàëîäåòàëè-
çèðîâàííûå ïåðñîíàæè, îäíîîáðàç-
íûå ïðÿìîóãîëüíûå ëîêàöèè íèêàê íå
èäóò íà ïîëüçó ïðîåêòó. Äàæå áàíäè-
êóò Êðýø è êðîêîäèë Êðîê, ðàäîâàâ-
øèå íàñ â äåâÿíîñòî-ëîõìàòûõ ãîäàõ
ïðîøëîãî ñòîëåòèÿ íà ñòàðóøêå
PlayStation, âûãëÿäÿò ìåñòàìè ïðèâëå-
êàòåëüíåå è èíòåðåñíåå. 
Èòàê, ïåðåä íàìè åùå îäèí ïðåäñòà-
âèòåëü æàíðà êîíñîëüíûõ ïëàòôîð-
ìåðîâ. Samurai Jack íåëüçÿ íàçâàòü
÷åì-òî ñâåðõîðèãèíàëüíûì èëè ðåâî-
ëþöèîííûì. Îäíàêî, ÿ áîëåå ÷åì óâå-
ðåí, ÷òî èãðà çàõâàòèò âàøå âîîáðà-
æåíèå íà ïàðó âå÷åðîâ. À äàëüøå
ìîæíî áóäåò èñêàòü ñåáå íîâóþ çà-
áàâó. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube  ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amaze Entertainment 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÈÇ ÆÈÇÍÈ ÑÀÌÓÐÀÅÂ

SAMURAI JACK: SHADOW OF AKU

ÏÎËÅÇÍÛÅ ÑÎÂÅÒÛ

ÊÎÌÁÈÍÀÖÈÈ ÓÄÀÐÎÂ

!
×òîáû îäîëåòü ñðàçó äâóõ-òðåõ ñèëüíûõ
íåïðèÿòåëåé, ïîïðîáóéòå ïðèìåíèòü ïðî-
òèâ íèõ êîìáèíàöèþ èç íåñêîëüêèõ ïðèå-
ìîâ. Íàèáîëåå ýôôåêòèâíûìè áóäóò óäà-
ðû, íàíåñåííûå â ïðûæêå: äëÿ ýòîãî
ïðèáëèçüòåñü ê âðàãó, ïîäïðûãíèòå
(«êâàäðàò») è â ïðûæêå àòàêóéòå («êðåñ-
òèê» èëè «êðóã»). Òàêèì îáðàçîì ìîæíî
ãîðàçäî áûñòðåå è ýôôåêòíåå óíè÷òî-
æèòü îäíîãî-äâóõ êðåïêèõ ïðîòèâíèêîâ.

http://www.sega-europe.com/samuraijack/index.html

ÂÅÐÄÈÊÒ

I-NINJA ÍÀ ÇÀÌÅÍÓ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòåðåñíûé ãåéìïëåé, íåïëîõèå
ãîëîâîëîìêè, ðàçíîîáðàçíûå
êîìáî-óäàðû, òðè âèäà îðóæèÿ,
êîëîðèòíûé ãåðîé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáàÿ ãðàôèêà, îäíîîáðàçíûå
óðîâíè, îòñóòñòâèå 
èíòåðåñíûõ íîâîââåäåíèé. 

Ñàìûé îáû÷íûé ïëàòôîðìåð �
ðåâîëþöèè â æàíðå, êàê è âñåã-
äà, íå ïîëó÷èëîñü; îäíàêî èãðà
äîñòîéíà âíèìàíèÿ.

�

5.5

Ýòî íå îáâåøàííûé äèíàìèòîì ìåæäóíàðîäíûé òåððîðèñò.
Ýòî ãëàâíûé ãåðîé â áàìáóêîâîé áðîíå!

Äàæå â ïàðêå êóëüòóðû è îòäûõà èì. Ãîðüêîãî
íàø ñàìóðàé äåðæèò ìå÷ íàãîòîâå!

Ñòðåëêà-èíäèêàòîð íå òîëüêî óêàçûâàåò èçáèâà-
åìîãî çëûäíÿ, íî è îòîáðàæàåò åãî «çäîðîâüå».

Ëóê � õîðîøàÿ çàìåíà
êëèíêó, êîãäà âðàã äàëåêî.

ÏÎ×ÒÈ ÊÀÊ

I-Ninja

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Scooby-Doo! Mystery
Mayhem 

ÅÙÅ ÎÄÍÀ ÈÃÐÀ ÏÐÎ ÑÓÏÅÐÃÅÐÎß, ÁÎÐÞÙÅÃÎÑß Â ÎÄÈÍÎ×ÊÓ Ñ ÌÈÐÎÂÛÌ ÇËÎÌ.

ÎÁÇÎÐ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS/RPG/action  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Whiptail Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Media Mobsters  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700 ÌÃö, 

128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ
http:// www.akella.com/pub-gangland-ru.shtml

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

ÊÊ
îãäà-òî äàâíî ïîä ìîèì
îêíîì ñëó÷èëàñü áàíäèòñ-
êàÿ ðàçáîðêà. Òåìíîòà,
âñïûøêè âûñòðåëîâ, ýõî

î÷åðåäåé� âïå÷àòëÿåò. Êóäà òàì
êèíîøíûì «ýôôåêòàì ïðèñóò-
ñòâèÿ»! Îíè, ìîæåò áûòü, îáúåì-
íû è àòìîñôåðíû, íî ýòî íå òà àò-
ìîñôåðà. Âîò «Ãàíãñòåð» � ñîâ-
ñåì äðóãîå äåëî.

«ÐÀÉÑÊÎÅ» ÌÅÑÒÅ×ÊÎ
Èìåííî òàêèìè è äîëæíû áûòü íàñòîÿ-
ùèå çâóêè áàíäèòñêèõ ñòû÷åê. È íå
òîëüêî çâóêè. Âíåøíèé âèä ãåðîåâ
«Ãàíãñòåðà», à òàêæå ìåñòíûõ æèòå-
ëåé è ïðîäàæíûõ ïîëèöåéñêèõ îäíîç-
íà÷íî óêàçûâàåò íà èõ êðèìèíàëüíîå
ïðîèñõîæäåíèå. Äà åùå è ëþáîâàòüñÿ
ýòèì òðåõìåðíûì âåëèêîëåïèåì ìîæ-
íî ïîä ëþáûì óãëîì ñ ðàçíîé âûñîòû.
Êðóòÿ êàìåðó, âû îáÿçàòåëüíî çàìå-
òèòå, ÷òî äàæå ïóõëåíüêèå áàáóñüêè â
Paradise City âîîðóæåíû øîòãàíîì è
ÿâëÿþòñÿ îïàñíîé áîåâîé åäèíèöåé.
Ïðîíèêàòüñÿ ïðåñòóïíûì äóõîì ìîæ-
íî â äâóõ ðåæèìàõ � ñåòåâîì è îäèíî÷-
íîì. Íå ñòîèò íåìåäëåííî áðîñàòüñÿ
íà ïðîñòîðû Èíòåðíåòà â ïîèñêàõ
ïðîòèâíèêà, äëÿ íà÷àëà èñïûòàéòå

ñâîþ ñèëó. Âî-ïåðâûõ, ýòî îòêðîåò íå-
äîñòóïíûõ ðàíåå ïåðñîíàæåé, âî-âòî-
ðûõ, äàñò âîçìîæíîñòü ïðèâûêíóòü ê
íåêîòîðîìó ñâîåîáðàçèþ èãðîâîãî
óïðàâëåíèÿ è ìåõàíèêè èãðû.

ÌÅÑÒÜ ÃÀÍÃÑÒÅÐÀ
Ñþæåò ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð
ìèññèé, áàçèðóþùèõñÿ íà èñòîðèè
ìåñòè ãåðîÿ. Îæåñòî÷èëñÿ æå ãëàâíûé
ïåðñîíàæ íà òðåõ ðîäíûõ áðàòüåâ, îï-
ðîìåò÷èâî óáèâøèõ ÷åòâåðòîãî åùå
íà Ðîäèíå, â Ñèöèëèè, è ñáåæàâøèõ îò
ãíåâà ðîäñòâåííèêîâ â àìåðèêàíñêèé
êðèìèíàëüíûé ðàé. Ìàðèî, ïðèáûâ íà
øòàòîâñêóþ çåìëþ, òóò æå ïîïàäàåò
ïîä êðûëî çàáîòëèâîãî äÿäþøêè Âèí-
÷åíöî, êîòîðûé íà÷èíàåò ó÷èòü åãî
ãàíãñòåðñêîé ïðåìóäðîñòè, ðàäóøíî
îòïðàâëÿÿ â ñàìóþ ãóùó êðèìèíàëüíûõ
ðàçáîðîê. Íîâîèñïå÷åííûé áàíäèò äå-
ëàåò ñòðåìèòåëüíóþ êàðüåðó îò ïðîñ-

òîãî âûøèáàëû äî ðóêîâîäèòåëÿ áðè-
ãàäû âûìîãàòåëåé (à òàì è äîëæíîñòü
ìàôèîçíîãî áîññà íå çà ãîðàìè). Àì-
áèöèîçíûé áðàòàí èìååò äàëåêî èäó-
ùèå ïëàíû íå òîëüêî ïî ÷àñòè îòìùå-
íèÿ. Íåäàðîì ñ ìîìåíòà ïðèáûòèÿ â ãî-
ðîä îí ãîòîâ êàæäîé âñòðå÷íîé äàìå
çàäàòü âîïðîñ: «Will you marry me?» Çà-
÷åì? ×òîáû îñíîâàòü ñîáñòâåííóþ
«Ñåìüþ», ðàçóìååòñÿ! Íî åãî íàäåæäå
íå ñóæäåíî ñáûòüñÿ, ïîêà îí íå îáçà-
âåäåòñÿ «êîíòîðîé».
Êîíòîðó ìîæíî îòáèòü ó îäíîãî èç
áîññîâ � äîñòàòî÷íî ñåñòü íà åãî ìåñ-
òî çà áîëüøèì ñòîëîì. Îäíàêî ïðåæ-
äå ñòîèò èñòðåáèòü îõðàííèêîâ è
ñîáñòâåííî âîðîòèëó, êîòîðûé ýòî
ìåñòî è çàíèìàåò! Äî çàâåòíîé ìå÷òû
åùå ïèëèòü è ïèëèòü: íàäî ïîìîãàòü äÿ-
äå êîíòðîëèðîâàòü ðóæåéíûå ìàãàçè-
íû (îòêðûâàþò äîñòóï ê íîâûì ïóø-
êàì), çàáåãàëîâêè ñî ñòðèïòèçîì (ïðè-

ÏÐÀÂÄÀ Î ÌÀÐÈÎ

ÃÀÍÃÑÒÅÐ (GANGLAND: TROUBLE IN PARADISE)

ÖÂÅÒÎÊ Â ÏÅÒËÈÖÅ

ÂÍÈÌÀÍÈÅ Ê ÄÅÒÀËßÌ

!
Èãðîâîé ìèð ïðèâëåêàåò ëþáîïûòíûìè
äåòàëÿìè: â ìàêñèìàëüíîì ïðèáëèæåíèè
âèäíî, ÷òî íà ñòîëàõ ëåæàò íàñòîÿùèå
òðåõìåðíûå ñòâîëû è áóòûëêè; ñíàéïåðû
íîñÿò âèíòîâêè â ôóòëÿðàõ è, âûíèìàÿ
îðóæèå, êèäàþò ôóòëÿðû ïîä íîãè; ïîë
ïîëèöåéñêîãî ó÷àñòêà íàòåðò äî çåðêàëü-
íîãî áëåñêà, è íà íåì èñïðàâíî îòðàæà-
þòñÿ êîïû è ãàíãñòåðû. Åñëè îòîäâèíóòü
êàìåðó ïîäàëüøå, çàìåòíî, ÷òî ñî ñìå-
íîé âðåìåíè ñóòîê âñå òåíè òîæå ïëàâíî
ìåíÿþò ñâîå ïîëîæåíèå.

Â èãðå ïðèñóòñòâóþò ðàçíûå ñòîðîíû êîíôëèêòà. Âû âîþåòå ñ äðóãèìè ìàôèîçè, îíè � ìåæäó ñîáîþ,
ïîëèöèÿ ïûòàåòñÿ îáåçâðåäèòü âñåõ, à ìèðíûå æèòåëè ïðàâäèâî èçîáðàæàþò ïîëíóþ áåñïîìîùíîñòü. 

Â îäíîì èç ýïèçîäîâ íàì çàêàæóò ÷åòûðåõ 
êîïîâ. Ãðîìèì âåñü ó÷àñòîê, ÷åãî ìåëî÷èòüñÿ?

Ýòè ïîëèöåéñêèå íà íàøåé ñòîðîíå. Õîòÿ
êàêèå îíè ïîëèöåéñêèå! Òàê, ñàìîçâàíöû�

Êîíåö óðîâíÿ. 
Ïðîñòî è ïîíÿòíî. 

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ,×ÅÌ

«Âëàñòü 
çàêîíà»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Chicago 
1930 

«ÃÀÍÃÑÒÅÐ» ÎÒÕÂÀÒÈË ÏÎÍÅÌÍÎÃÓ ÎÒÎ ÂÑÅÕ ÆÀÍÐÎÂ. ÊÎÊÒÅÉËÜ ÏÎËÓ×ÈËÑß ÂÊÓÑÍÛÉ!

Ïåðåñòðåëêà èç Òîììè-ãàíà
è ÓÇÈ � ýòî êàê ñòîëêíîâåíèå
ïòåðîäàêòèëÿ ñ Áîèíãîì. Òåì
íå ìåíåå, â «Ãàíãñòåðå» ýòî
âîçìîæíî. Âîçìîæíî è ìíî-
ãîå äðóãîå, ÷òî íàâîäèò íà
ìûñëü: «À êîãäà äåëî-òî ïðî-
èñõîäèò?» ßâíî íå â «20�30-õ
ãîäàõ», êàê íàïèñàíî íà êî-
ðîáêå. Íèêàêèõ ñïðååâ äëÿ
ñàìîçàùèòû íèêòî òîãäà åùå
íå ïðèäóìàë, è ìàøèíû áûëè
äðóãèìè, è ìîäà� Ìåæäó
òåì, ðàñöâåò ìàôèè �
äåéñòâèòåëüíî êàê â 20-õ, è
àòìîñôåðà òà æå. ×òî æå
ýòî? Íàâåðíîå, ëåãåíäàðíûé
ãàíãñòåðñêèé ðàé, çåìëÿ îáå-
òîâàííàÿ äëÿ âñåõ ëþáèòåëåé
ïîñòðåëÿòü. Ìå÷òà ëþáîãî
áàíäèòà. À ïîñêîëüêó â äóøå
êàæäûé íîðìàëüíûé ÷åëîâåê
ëþáèò íåìíîæêî ïîáóÿíèòü,
çíà÷èò, ýòî è íàøà ìå÷òà.

ÑÊÀÆÈÒÅ ÌÍÅ,
ÃÄÅ ß? 

!
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íîñÿò äîõîä, ïîçâîëÿþò íàíÿòü ðÿäî-
âûõ ãàíãñòåðîâ), þâåëèðíûå ëàâêè è
ïðî÷èå îáúåêòû ñîöèàëüíîé ñôåðû.

ÀÐÑÅÍÀË ÁÀÍÄÈÒÀ
Êðîìå î÷àðîâàòåëüíûõ ñòàðóøåê ñ
øîòãàíàìè â ïîìîùíèêè ê Ìàðèî ñòà-
íóò ïðîñèòüñÿ çäîðîâåííûå âûøèáàëû,
êîòîðûõ ìîæíî âîîðóæèòü äóáèíàìè.
Íà ñòðåëêîâîå îðóæèå èíòåëëåêòà ó
íèõ íå õâàòàåò, äëÿ ýòîãî åñòü íå òàêèå
ñèëüíûå, íî áîëåå óìíûå ãàíãñòåðû, à
òàêæå (ïî îñîáîìó ðàñïîðÿæåíèþ ñþ-
æåòà) åùå 12 ñêðûòûõ þíèòîâ. Íå ñòî-
èò ñáðàñûâàòü ñî ñ÷åòîâ è ñëàáûé ïîë:
æåíùèíû ïîìîëîæå, õîòü è íå äîðîñëè
åùå äî èñïîëüçîâàíèÿ àâòîìàòîâ è
ïèñòîëåòîâ, âåñüìà ëîâêî áðûçãàþòñÿ
êàêîé-òî ãàäîñòüþ èç áàëëîí÷èêîâ, îò
÷åãî âäîõíóâøèå ñïðåÿ æåðòâû íà íå-
êîòîðîå âðåìÿ òåðÿþò îðèåíòàöèþ â
ïðîñòðàíñòâå. Ïîìèìî òàêèõ ýêçîòè-
÷åñêèõ ñðåäñòâ àòàêè, ìåñòíûå ìàãàçè-
íû ïðåäëàãàþò ìíîæåñòâî ðàçíîîá-
ðàçíîãî îðóæèÿ, âêëþ÷àÿ òðàäèöèîí-
íûé Òîììè-ãàí, à òàêæå âçðûâ÷àòêó.
Âñå ýòî âåëèêîëåïèå ïðåêðàñíî íå
òîëüêî íà ñëîâàõ. Îíî ðàáîòàåò. Áîè
èäóò â ðåàëüíîì âðåìåíè, è èñõîä èõ
çàâèñèò îò òîãî, êîãî è ñ êàêèì îðóæè-

åì âû âîçüìåòå ñåáå â êîìàíäó, ÷åì
âîîðóæåí ïðîòèâíèê, è óäàëîñü ëè çà-
íÿòü çäàíèå íà óãëó. Ïîáèòûå ãàíãñòå-
ðû õóæå ñðàæàþòñÿ, ãëàâãåðîé è åãî
äàâíèå ïîìîùíèêè ñ õîäîì êàìïàíèè
íàáèðàþò îïûò è àâòîìàòè÷åñêè ðàç-
âèâàþò ñâîè õàðàêòåðèñòèêè. Âñå õî-
ðîøî, çà âû÷åòîì íåñêîëüêèõ «íî».

ÃÀÍÃÑÒÅÐÑÊÈÅ ÏÐÎÌÀÕÈ
Ïðåæäå âñåãî, íåáîëüøàÿ ýñòåòè-
÷åñêàÿ íåóâÿçêà. Àïòå÷êè, åñëè ïåð-
ñîíàæ áóäåò ÷òî-òî äîëãî èç íèõ âû-
êîâûðèâàòü, ïîëíîñòüþ âîññòàíàâ-
ëèâàþò çäîðîâüå. À òàê õîòåëîñü áû
ïîëó÷èòü ðåàëèñòè÷íîå çàäàíèå ñî
ñðî÷íîé äîñòàâêîé èñòåêàþùåãî
êðîâüþ áîåâîãî òîâàðèùà â ïîä-
ïîëüíóþ áîëüíèöó! Âïðî÷åì, ýòî «ëè-
ðè÷åñêîå» îòñòóïëåíèå.
À âîò ñåðüåçíûå ïðåòåíçèè: ñðàæàþ-
ùèåñÿ ïåðèîäè÷åñêè çàëåçàþò äðóã â
äðóãà è, ïðîäîëæàÿ ñòðåëÿòü, ïåðåñ-
òàþò íàíîñèòü äðóã äðóãó óùåðá.
Êîìïüþòåðíûé ïåðñîíàæ çàõîäèòñÿ
î÷åðåäÿìè, â òî âðåìÿ êàê âàø ãåðîé
ôëåãìàòè÷íî ÷òî-òî æóåò èç àïòå÷êè,
ïîïðàâëÿÿ ïîøàòíóâøååñÿ çäîðîâüå.
Êðîìå òîãî, ñòîèò çàâåñòè ïåðñîíàæà
çà ñòåíî÷êó � äàæå â ïðåäåëàõ êîíòî-

ðû ïðîòèâíèêà � âðàãè çàáûâàþò î
íåì. Íåò ÷òîáû ïîäáåæàòü è äîáèòü.
Âñå ýòî íà ôîíå äîâîëüíî ñëîæíûõ
çàäàíèé (îñîáåííî ìèññèé íà âðåìÿ) è
îò÷àÿííî áåñïîìîùíûõ áåç âàøèõ êî-
ìàíä ïîäîïå÷íûõ. Îïèñàííûå ëÿïû óñ-
ïåøíî ëå÷àòñÿ èãðîé ïî ñåòè, íî åñòü
òàêèå, ãäå è ñåòü íå ïîìîæåò.

ÁÎËÜØÎÉ ÁÀÄÀÁÓÌ
Ñàìàÿ, íàâåðíîå, íåñóðàçíåéøàÿ
âåùü â èãðå � åçäà íà ìàøèíå. Â ìî-
ìåíò ïîñàäêè ãåðîåâ â òðàíñïîðòíîå
ñðåäñòâî õîðîøàÿ ñòðàòåãèÿ ïðåâðà-
ùàåòñÿ â ïëîõèå ãîíêè. Åçäèò ìàøèíêà
ïî íàæàòèè ñòàíäàðòíûõ êíîïîê
W,S,D,A. Íî óæ áîëüíî ìåñòà ìàëî!
Óçåíüêèå óëèöû çàñòàâëåíû ãðóçîâèêà-
ìè (íà òàêèõ òîæå äàäóò ïîêàòàòüñÿ), à
íà òðîòóàð âúåçæàòü âîñïðåùàåòñÿ �
íàðóøåíèå ýòîãî ïðàâèëà êàðàåòñÿ
ïîâðåæäåíèåì ìàøèíû. À îíà òàê ëèõî
ãàçóåò, ÷òî íåïðåìåííî â ýòîò òðîòóàð
âðåæåòñÿ! Èëè â ñîñåäíþþ ìàøèíó õî-
òÿ áû. Ðàç-äâà âðåæåòñÿ, ïîòîì çàäû-
ìèòñÿ, âçîðâåòñÿ, è âû âìåñòå ñ íåé!
Òàê ÷òî íå ñòîèò çàòåâàòü èãðó â GTA.
Êîìïüþòåðíûå ïðîòèâíèêè íàâåðíÿêà
îá ýòîì óæå äîãàäàëèñü, âåäü âñå ìà-
øèíû, êðîìå íàøåé, ñòîÿò íà ìåñòå.
Êðîìå òîãî, íà÷àëüíîå ìåíþ îáðåìå-
íåíî òàêèì êîëè÷åñòâîì êíîïî÷åê,
âñïëûâàþùèõ ðàçäåëîâ è ñòðåëî÷åê,
÷òî íà ïåðâûõ ïîðàõ äàæå íàéòè, êàê
ïðîäîëæèòü èãðó, ïðåäñòàâëÿåò ïðîá-
ëåìó. Õîòÿ, ðàçîáðàâøèñü, íà÷èíàåøü
âîñïðèíèìàòü ìåíþ êàê ëîãè÷íîå è ïðî-
äóìàííîå � âîò òàê ôîêóñ! Òðåáóåòñÿ
ïðèâûêàíèå, ïîýòîìó íå ðåêîìåíäóåò-
ñÿ ñðàçó ëåçòü â ìóëüòèïëååð.
Êîãäà ïðèâûêíåòå � çîâèòå äðóçåé ïî
ñåòè, íà÷èùàéòå ñâîè Òîììè-ãàíû, âðó-
÷àéòå áàáóøêàì-ñòàðóøêàì ìîùíåé-
øèå äðîáîâèêè � è âïåðåä. Äà, íå çà-
áóäüòå ïðèñìîòðåòü ïîäõîäÿùóþ íå-
âåñòó. Ñåìüÿ áóäåò äîâîëüíà! 

ÊÐÎÂÀÂÀß ÌÝÐÈ

ßÇÛÊÎÂÎÉ ÊÎÊÒÅÉËÜ

!
Â ëîêàëèçîâàííîé âåðñèè èãðà íèêàê íå ìî-
æåò îïðåäåëèòüñÿ, íà êàêîì ÿçûêå åé ãîâî-
ðèòü. Òî, ÷òî àêåëëîâöû íå ñòàëè ïåðåîçâó-
÷èâàòü èãðó, ìîæíî òîëüêî ïðèâåòñòâîâàòü:
âñå-òàêè ãàíãñòåðñêèé êîëîðèò ìíîãîå áû
ïîòåðÿë áåç ïðàâèëüíîãî àêöåíòà. Äîñàä-
íî, ÷òî íåêîòîðûå ñëîâà â ñóáòèòðàõ òàê è
îñòàëèñü àíãëèéñêèìè. Äàæå èìÿ ãëàâíîãî
ãåðîÿ èíîãäà íåò-íåò äà è ìåëüêíåò ëàòèíè-
öåé. Ïðèñóòñòâóåò è âå÷íàÿ ïðîáëåìà ëîêà-
ëèçàöèé � íåñîâïàäåíèå ïàäåæåé.

Îò ìàøèíû ñîìíèòåëüíàÿ ïîëüçà � ìîæíî óêðûòüñÿ çà íåé îò âûñòðåëîâ, ïîêà îíà öåëà, ïîäîðâàòü 
åå âìåñòå ñ âðàãàìè, à âîò êàòàòüñÿ íå ñòîèò � çàñòðÿíåòå ìåæäó ïðèïàðêîâàííûìè ãðóçîâèêàìè.

Íåçàòåéëèâûå ðàçâëå÷åíèÿ ðÿäîâûõ 
ìàôèîçè â ïåðåðûâàõ ìåæäó ïåðåñòðåëêàìè.

Â çàñòàâî÷íûõ ðîëèêàõ èñïîëüçóþòñÿ 
èãðîâûå ïåéçàæè è ìîäåëè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÀÊÎÉ ÆÅÍÈÕ ÏÐÎÏÀÄÀÅÒ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òàêòè÷åñêîå ðàçíîîáðàçèå, 
êîëîðèòíûå ïåðñîíàæè, ïðèÿò-
íûå ãëàçó ëîêàöèè, âîçìîæíîñòü
ñîçäàòü ñâîþ «Ñåìüþ».

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óïðàâëåíèå, è åùå ðàç óïðàâëå-
íèå � îñîáåííî ìàøèíàìè; 
ñëàáûé AI; îãðàíè÷åíèÿ 
â ñîõðàíåíèè èãðû.

Ãðåìó÷èé êîêòåéëü èç ñòðàòåãèè,
ðîëåâîé èãðû è ýêøíà ñ íàìåêàìè
íà ëþáîâíóþ èñòîðèþ. 
Ïðÿìî-òàêè ìåêñèêàíñêèé ñåðèàë.

�
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ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

ÏÏ
î ÷èñëó ìàòåðèàëîâ îá
îäíîé èãðå, îïóáëèêîâàí-
íûõ â íàøåé ñ âàìè ëþáè-
ìîé «Ñòðàíå», ñ «Òîðìî-

çèëêàìè» ìîæåò ñîïåðíè÷àòü
ðàçâå ÷òî Warcraft III. Î ëþáâè
íåìàëî ïåñåí ñëîæåíî. Ïðèãî-
òîâüòåñü, ÿ ñïîþ åùå îäíó!
Ðåëèç íàêîíåö-òî òîãî. Âûëóïèëñÿ. Òàê
÷òî ïðèãîâîð áóäåò âûíåñåí îêîí÷à-
òåëüíûé. Îáæàëîâàíèþ íå ïîäëåæèò.
Ðàçóìååòñÿ, âàø ëè÷íûé àâòîãîíùèê-
èñïûòàòåëü, óñòàíîâèâ èãðó, òóò æå
ïðèíÿëñÿ íàæèìàòü íà êíîïêè, êîòî-
ðûå ðàíüøå êàçàëèñü íåäîñòóïíûìè,
êàê ðóáàøêà îò Armani. Ðóáàøêó êó-
ïèë, êíîïêè çàðàáîòàëè. Îò÷èòûâà-
þñü ïî ÷åêàì.
Îäèíî÷íûé ðåæèì èçî âñåõ ñèë ðàäóåò
òîâàðíî-äåíåæíûìè îòíîøåíèÿìè. Íà-
êîíåö-òî ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü àïã-
ðåéäèòü ìàøèíêè, òðàòÿ çàðàáîòàííûå
íà òðàññàõ äåíüãè â ãàðàæå. Ñîãëàñè-
òåñü, íàëåïèòü íà ñâîþ áåøåííóþ ëî-
øàäêó íîâûé áàìïåð � ùàñòüå. Òåì áî-
ëåå ÷òî â äàííîì ñëó÷àå ðå÷ü èäåò íå î
áàìïåðàõ, à îá îðóæèè, îãíåñòðåëüíîì
è íå î÷åíü. À åùå îäíî ãåéìåðñêîå
ùàñòüå � ðàçóêðàñèòü ìàøèíêó âî ÷òî-

íèáóäü âåñåëåíüêîå. Ðàçðàáîò÷èêè
äàþò íàì è òàêóþ âîçìîæíîñòü!
Äåéñòâî áîëåå âñåãî íàïîìèíàåò ãèá-
ðèä Sensational Desrtuction Automobile
Orgy (÷òî, íå ñëûõàëè?!) è «Ìöûðè»
(òîæå, ïîäè, íå çíàåòå!). Íàáëþäàë ÿ
îäíàæäû îõîòó: òîëïà ïüÿíûõ ìóæè-
êîâ, ðàäîñòíî âûêðèêèâàÿ íåõîðî-
øèå ñëîâà, íåñëàñü âïåðåäè ñîáàê â
íåèçâåñòíîì íàïðàâëåíèè «âàëèòü
òóøêàí÷èêà». Òåïåðü ïðåäñòàâüòå,
÷òî ýòî âñå ïðîèñõîäèò â òðóáå, ïðè-
÷åì òóøêàí÷èêîì àâòîìàòè÷åñêè ñòà-
íîâèòñÿ ëþáîé âûñêî÷êà, ñóìåâøèé
îòîðâàòüñÿ îò êîëëåêòèâà õîòÿ áû íà
ïÿòü ìåòðîâ. Ñçàäè òóò æå ïðèñòðàè-
âàåòñÿ î÷åðåäü ñòðàæäóùèõ ÷åãî-íè-
áóäü åìó âîòêíóòü è òàì, êàê ìèíèìóì,
òðè ðàçà ïðîâåðíóòü.
Âûáðàâ ìàøèíêó (êñòàòè, îíè çäîðî-
âî îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà íîðî-
âîì!), íàäî åùå îïðåäåëèòüñÿ ñ ðå-
æèìîì. Èõ äâà: «áûñòðûé» è «âîîðó-

æåííûé». Â ïåðâîì ñëó÷àå «òîðìîçèë-
êà» õîòü è âûõîäèò íà äîðîãó â ñòàðî-
ìîäíîì âåòõîì øóøóíå, çàòî íåñåòñÿ
êàê óãîðåëàÿ � òîëüêî çåìëÿ ïîä êî-
ïûòàìè äðîæèò. Âî âòîðîì ñëó÷àå
ñòðåëêîâîå îðóæèå îòñóòñòâóåò
ëèøü â áåíçîáàêå, íî ñêîðîñòü íåñ-
êîëüêî ïàäàåò. Ïîñëåäíèé âàðèàíò
ìíå ïðèøåëñÿ ïî äóøå ãîðàçäî áîëü-
øå: óñêîðÿòüñÿ ìîæíî èñêóññòâåííî
� çà ñ÷åò áîíóñîâ, à âîò ðàêåòíèöû,
çíàåòå ëè, íà äîðîãå íå âàëÿþòñÿ.
Êîãäà ÿ íå ñìîã âûåõàòü íà òðàññó
èç-çà îòñóòñòâèÿ äåíçíàêîâ, èìåþ-
ùèõ õîæäåíèå íà..., ïîâåÿëî "ãðàíòó-
ðèçìîé", äà ïðîñòèò ìåíÿ Âîðîí.
Âïðî÷åì, åñëè è íå ïðîñòèò � íàì,
òóøêàí÷èêàì, ïî ôèãó! Âñå ðàâíî âå-
ñåëî! Ñìåëî çàêàçûâàéòå äèñê ïî
èíåòó (êóäà åùå ïî òàêîé æàðå òàñ-
êàòüñÿ?!), êîëîíêè íà ïîëíóþ, ïåäàëü
� â ñìûñëå, êóðñîð, � â ïîë è âïåðåä,
íà ñâåò â êîíöå òîííåëÿ! 

80 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(164) ÈÞÍÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Áóëàò»  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1ÃÃö, 265 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Máàéò)ÎÁÇÎÐ

ÊÎÐÎÂÜÅ ÁÅØÅÍÑÒÂÎ

ÒÎÐÌÎÇÈËÊÈ

ÑÂÎß ÍÎØÀ ÍÅ ÒßÍÅÒ,

ÈËÈ ÁÀÁÀ Ñ ÂÎÇÓ � ÊÎÁÛËÅ ËÅÃ×Å

!
Áîíóñîâ ïî òðàññàì ðàçáðîñàíî ñòîëüêî, ÷òî
ëèøü óñïåâàé ñîáèðàòü. Ïðàâäà ðàäîñòü ñ
áåäîþ èäóò ðóêà îá ðóêó, êàê ãîâîðèë ñýð
Óëüðèõ ôîí Ëèõòåíøòåéí, êîãäà ê íåìó â ïîñ-
òåëü çàëåçëà ïðåêðàñíàÿ Æîñëèí. Êàê âèäíî
íà êàðòèíêå, ðÿäîì ñ òàêèìè ïðèÿòíûìè ïî-
äàðêàìè, êàê «Íåóÿçâèìîñòü», «Íåâèäè-
ìîñòü» è «Ñêðîï», ïðèòàèëñÿ «Ñáîé íàâåäå-
íèÿ». Åãî-òî è ÿ è ïðèõâàòèë â íàãðóçêó! 

http://www.lagsters.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÖÈËÈÍÄÐÈ×ÅÑÊÀß  ÃÐÀÂÈÒÀÖÈß 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óðàãàí, åé-áîãó! Âñå êóäà-òî
íåñóòñÿ, ñòðåëÿþò... Áåç íà÷àëà
è áåç êîíöà. Î÷åíü âåñåëî!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äâèæî÷åê ïîäóñòàðåë ãîäà äâà
êàê. Ïðàâäà, íà òàêîé ñêîðîñòè
ïûëü ñ íåãî îáäóëî ïîëíîñòüþ.

Î÷åíü ñâîåâðåìåííàÿ � ëåòíÿÿ 
è çàâîäíàÿ èãðóøêà. 
Íàì áû òàê ïî Öåíòðó êàòàòüñÿ!

�

6.0

Áðîíÿ ñòðåìèòåëüíî òàåò, à ýíòóçèàçì ñîïåðíèêîâ âñå âûøå, âûøå è âûøå! 
×åðåç íåñêîëüêî ìãíîâåíèé ãðÿíåò âçðûâ.

Ïîäîáðàí íèòðîóñêîðèòåëü. Ïðîòèâíèê 
èì óæå âîñïîëüçîâàëñÿ. Î÷åðåäü çà íàìè.

Áîíóñ «Îõëàæäåíèå óñêîðèòåëÿ» 
íàïîìèíàåò íàì î Ballistics.

Îäíà èç ñàìûõ âåðòëÿâûõ
ìàøèíîê â ãàðàæå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Ballistics 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Hot Wheels 
Velocity X 

ÏÐÅÊÐÀÑÍÎÅ ÈÍÒÅËËÅÊÒÓÀËÜÍÎÅ ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÅ ÄËß ÑÒÀÐØÈÕ ÍÀÓ×ÍÛÕ ÑÎÒÐÓÄÍÈÊÎÂ!





ÐÎÌÀÍ ÈÂÀÍÖÎÂ 
AKA PANTHERCLAW 

dreadshit@bk.ru

ÈÈ
ìïåðèÿ Èñòàðèÿ åäâà îï-
ðàâèëàñü îò ìåæäîóñîá-
íûõ âîéí, êàê íà íåå ñâà-
ëèëàñü íîâàÿ áåäà. Îáû÷-

íàÿ äëÿ ôýíòåçè ïðîáëåìà � íà-
øåñòâèå îðä íåæèòè � áûëà ïî-
ðîæäåíà áåçóìöåì, îòêðûâøèì
ïóòü â àñòðàëüíûé ïëàí.
Çàõâà÷åíà óæå íåìàëàÿ ÷àñòü èìïå-
ðèè, è òåïåðü ñïàñòè åå ìîãóò ëèøü
«ñïîñîáíûå» � ïîñëàííèêè âåëèêîé
æðèöû Èñòàðû, îáëàäàþùèå äàðîì
ïåðåðîæäåíèÿ è óìåþùèå ïåðåõî-
äèòü íà àñòðàëüíûé ïëàí. È ýòèìè
ïîñëàííèêàìè ìîãóò áûòü èñêëþ÷è-
òåëüíî èãðîêè Horizons: Empire of
Istaria, âåäü èñòèííîå áåññìåðòèå �
äàâíÿÿ ïðèâèëåãèÿ ãåéìåðîâ.

ÍÎÂÀß ÆÈÇÍÜ
Ñîçäàíèå íîâîãî æèòåëÿ Èñòàðèè ìî-
æåò çàíÿòü ó âàñ íåìàëî âðåìåíè. Äà-
æå âûáðàòü îäíó èç îäèííàäöàòè ðàñ
äëÿ ñâîåãî àëüòåð-ýãî íå òàê-òî ïðîñ-
òî. Ê ñòàíäàðòíîìó ñïèñêó èç ÷åëîâå-
êà, ýëüôà è äâàðôà äîáàâëåíû ðåäêèå
ïîëóãèãàíòû, äåìîíû è ñîâñåì óæ ýêçî-
òè÷åñêèå äëÿ ðîëåâûõ èãð ñàòèðû è

äðàêîíû. Êàæäàÿ ðàñà èìååò ñâîè îñî-
áåííîñòè âðîäå ðåãåíåðàöèè ó ÿùåðîâ-
Ññëèêîâ èëè äîïîëíèòåëüíîãî çäî-
ðîâüÿ ó ïîëóãèãàíòîâ. Ñòîèò îòìåòèòü,
÷òî íèêàêîãî áàëàíñà òóò íåò. Âïðî-
÷åì, â ýòîé èãðå áàëàíñ � íå ãëàâíîå.
Âûáîðîì ðàñû ñîçäàíèå ïåðñîíàæà,
êîíå÷íî æå, íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. Äåñÿò-
êè áàçîâûõ ìîäåëåé è ìàññà íàñòðàè-
âàåìûõ ìåëî÷åé äàþò ñîòíè âàðèàíòîâ
âíåøíîñòè ãåðîÿ. Òàêîå ðàçíîîáðàçèå
ìîæíî âñòðåòèòü ðàçâå ÷òî â Star Wars
Galaxies. ß è ñàì îêîëî ÷àñà âûáèðàë
ðàçðåç ãëàç è öâåò õîõîëêà ó ñâîåãî
ñòàðòîâîãî ïåðñîíàæà, ñòàðàÿñü ïðè-
äàòü åìó íåïîâòîðèìóþ èíäèâèäóàëü-
íîñòü è ïðè ýòîì ñäåëàòü åãî ñèìïàòè÷-
íûì. Ïîâåðüòå, âàñ æäåò òà æå ó÷àñòü.

ÄÎÐÎÃÈ ÌÎÈ, ÄÎÐÎÃÈ
Ñâåæåñîçäàííîãî ïåðñîíàæà çàêèäû-
âàþò â ñïåöèàëüíóþ îáëàñòü äëÿ íî-
âè÷êîâ, ãäå ïðåäëàãàåòñÿ ïðîéòè íå-

áîëüøîé êóðñ îáó÷åíèÿ. Ó÷àò áóê-
âàëüíî âñåìó, ÷òî ìîæåò ïðèãîäèòü-
ñÿ, � îò ïåðåòàñêèâàíèÿ îêîí èíòåð-
ôåéñà äî îáùåíèÿ ñ NPC. Äàæå îïûò-
íûì ëþáèòåëÿì PRG ëó÷øå ïîñëóøàòü
ñîâåò-äðóãîé, âåäü ìåíþ â Horizons
äîñòàòî÷íî çàïóòàííûå, è òðè ìèíóòû
÷òåíèÿ «tips and tricks» ñïàñóò âàñ îò
ñóäîðîæíîãî ïåðåáîðà ãîðÿ÷èõ êëà-
âèø ïðÿìî âî âðåìÿ áîÿ.
Êàæäûé ïåðñîíàæ ìîæåò ñîâåðøåí-
ñòâîâàòüñÿ â äâóõ íàïðàâëåíèÿõ � âî-
èíñêîì èñêóññòâå è ìèðíîì ðåìåñëå.
Ýòè ïóòè íèêàê íå ïåðåñåêàþòñÿ, è
îïûò â íèõ ðàçäåëåí. Íàïðàâëåíèÿ, â
ñâîþ î÷åðåäü, ðàçäåëÿþòñÿ íà øêîëû,
â äðóãèõ èãðàõ íàçûâàåìûå êëàññàìè.
Õîòÿ îäíîâðåìåííî ïåðñîíàæ ìîæåò
ïðèíàäëåæàòü òîëüêî äâóì øêîëàì �
îäíîé ìèðíîé è îäíîé «ïðèêëþ÷åí÷åñ-
êîé» � íèêòî íå ìåøàåò âàì èõ ïîìå-
íÿòü. Â ýòîì ñëó÷àå âñå ðàíåå îáðåòåí-
íûå àêòèâíûå óìåíèÿ (âðîäå power
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ÓÐÎÊÈ ÎÍËÀÉÍÎÂÎÃÎ ÒÐÓÄÀ

HORIZONS: EMPIRE OF ISTARIA

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÉ ÂÎÏÐÎÑ

ÒÎÐÌÎÇÈÒ? ÂÛ ÍÅ ÎÄÈÍÎÊÈ!

!
Õîðîøåé ãðàôèêîé ñåé÷àñ íèêîãî íå óäèâèòü. Äà,
â Horizons îíà ïðèÿòíà, íî íè÷åãî âûäàþùåãîñÿ â
íåé íåò. Ìîäåëè õîðîøè, íî ïîäêà÷àëà àíèìàöèÿ.
Äàæå íå ïîíÿòíî, íà ÷òî ðàñõîäóþòñÿ âñå ñèñòåì-
íûå ðåñóðñû? Òðåáîâàíèÿ ê êîìïüþòåðó íèçêè, íî
èãðàòü íà ìèíèìàëüíîé êîíôèãóðàöèè åùå íèêî-
ìó íå óäàâàëîñü. Ðàçðàáîò÷èêàì ïîðà áû óçíàòü î
òåõíîëîãèÿõ îïòèìèçàöèè äâèæêà. Èëè îíè åùå
íå «âûáèëè» èõ èç î÷åðåäíîãî ìîíñòðà?

http://www.istaria.com

Ñîçäàþ ñâîé ïåðâûé ìå÷, ÷òîáû ñòàòü êóçíåöîì. Â Horizons ïðîèçâîäñòâî ïðåäìåòîâ � 
ãëàâíàÿ (è ÷óòü ëè íå åäèíñòâåííàÿ) îñîáåííîñòü èãðû. 

Äâàäöàòü ìèíóò âûáèðàþ ëèöî. Çëîáíûé
àëëèãàòîð èëè ìèëûé ñöèíê? Äèëåììà� 

Òîëüêî ÷òî âûêîâàííûì ìå÷îì ðóáëþ 
â êàïóñòó ïåðâîãî âðàãà � æó÷êà...

Êàê æå ÿ ëþáëþ ýôôåêòû
èç ìàòðèöû�

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

EverQuest 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Dark Age 
of Camelot 

ÒÎËÊÎÂÀß ÐÅÀËÈÇÀÖÈß ÌÈÐÍÎÃÎ ÒÐÓÄÀ ÂÍÓØÀÅÒ ÓÂÀÆÅÍÈÅ, ÂÑÅ ÎÑÒÀËÜÍÎÅ � ÒÀÊ ÑÅÁÅ.

Ïðîáëåìà ãðàìîòíîãî îòûã-
ðûøà åñòü âî ìíîãèõ îíëàé-
íîâûõ èãðàõ. Ïðîñòûì èãðî-
êàì ëåíü èçîáðàæàòü èç ñåáÿ
ñðåäíåâåêîâûõ ãåðîåâ, à èñ-
òèííûõ ëþáèòåëåé RPG ðàçä-
ðàæàþò ëþäè, íàçûâàþùèå
ñâîèõ ïðîòàãîíèñòîâ èìåíà-
ìè âðîäå «Terminator-X».
Îáû÷íî ïðîáëåìó ðåøàþò
ñîçäàíèåì îòäåëüíûõ ñåðâå-
ðîâ äëÿ ðîëåâèêîâ. Â
Horizons ïîøëè äðóãèì ïó-
òåì. Ïåðñîíàæà íåëüçÿ íàç-
âàòü èìåíåì, íå ñîîòâåòñòâó-
þùèì èäåîëîãèè âñåëåííîé
ýòîé MMORPG. Â èãðå âû íå
ìîæåòå îáñóæäàòü âîïðîñû,
ñâÿçàííûå ñ ðåàëüíûì ìè-
ðîì: âñå ðàçãîâîðû äîëæíû
áûòü òîëüêî íà èãðîâûå (íå
òåõíè÷åñêèå) òåìû. Ïðàâäà,
â ïðèâàòíûõ êàíàëàõ ìîæíî
îáñóäèòü ëþáûå âîïðîñû.

ÎÒÛÃÐÀÉ 
ÑÂÎÞ ÐÎËÜ

!
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attack) ïðîïàäóò, íî âñå íàâûêè è çàê-
ëèíàíèÿ îñòàíóòñÿ. Ýòî äàåò îïðåäå-
ëåííóþ ãèáêîñòü â ðàçâèòèè ãåðîÿ. Íåï-
ëîõî ðåàëèçîâàíû è òàê íàçûâàåìûå
«ïðåñòèæíûå êëàññû». Äîïóñòèì, ÷òî-
áû ñòàòü êîëäóíîì (warlock), íóæíî íà-
ó÷èòüñÿ ïðèìåíÿòü îãíåííûå çàêëèíà-
íèÿ è õîðîøî âëàäåòü ìå÷îì. Ïåðâîå
òðåáîâàíèå óäîâëåòâîðÿåòñÿ ïðîêà÷-
êîé â ìàãè÷åñêèõ øêîëàõ, âòîðîå �
òîëüêî â øêîëå âîèíà. Ïîñëå ýòîãî âàì
ïîðó÷àåòñÿ íåïðîñòîå çàäàíèå, âûïîë-
íåíèå êîòîðîãî äåëàåò âàñ êîëäóíîì.
Ïîñëåäíèé è ìàãèåé áàëóåòñÿ, è â
áëèæíåì áîþ çà ñåáÿ ïîñòîÿòü ìîæåò.
Íåìíîãî ïî-äðóãîìó îáñòîÿò äåëà ó
äðàêîíîâ. Ïåðñîíàæ-äðàêîí ïîíà÷àëó
ìîæåò ïîëó÷àòü óðîâíè òîëüêî â äâóõ
íàïðàâëåíèÿõ � «äðàêîí-ïðèêëþ÷åíåö»
è «äðàêîí-ïðîôåññèîíàë». À äëÿ òîãî
÷òîáû îãíåäûøàùèé ïîëó÷èë êàêîé-íè-
áóäü «ïðåñòèæíûé êëàññ», íåîáõîäèìî
ïðîéòè òÿæåëåéøèå èñïûòàíèÿ.

ÌÈÐÍÛÉ ÒÐÓÄ
Åùå íà ýòàïå îáó÷åíèÿ âû ñòîëêíåòåñü
ñ ãëàâíîé îñîáåííîñòüþ Horizons � ïîò-
ðÿñàþùåé ñèñòåìîé ñîçäàíèÿ ïðåäìå-
òîâ. Ïðîèçâîäèòü ìîæíî àáñîëþòíî
ëþáûå ïðåäìåòû. Êòî-òî ïðåäïî÷èòàåò

êîâàòü îðóæèå è áðîíþ, êòî-òî çàíèìà-
åòñÿ þâåëèðíûì äåëîì, êîìó-òî íðà-
âèòñÿ øèòü îäåæäó è ìåøêè. Êàæäûé
íàéäåò çàíÿòèå ïî èíòåðåñàì.
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî êíîïêà «ñîçäàòü
ïðåäìåò» âûíåñåíà ïðÿìî íà èíòåð-
ôåéñ, ïðîñòî âûêîâàòü ùèò íå ïîëó-
÷èòñÿ. Äëÿ íà÷àëà íàäî äîáûòü òðåáóå-
ìûå ðåñóðñû. Ïîñëåäíèå ïðè íàëè÷èè
íóæíûõ òåõíîëîãèé (ðåöåïòîâ) ïðåâðà-
ùàþòñÿ â çàãîòîâêè, à óæå èç íèõ ñîç-
äàþòñÿ íîâûå ïðåäìåòû. Äëÿ ýòîãî â
ðóêàõ ïåðñîíàæà äîëæíû áûòü ðàáî-
÷èå èíñòðóìåíòû, à ñàì îí îáÿçàí ñòî-
ÿòü ðÿäîì ñ ìåõàíèçìàìè (âåðñòàêàìè,
íàêîâàëüíÿìè è àëõèìè÷åñêèìè ëàáî-
ðàòîðèÿìè). Äåëàòü ñîñòàâíûå ïðåä-
ìåòû, âðîäå êîìïîçèòíîãî ëóêà, ñëîæ-
íåå � ñ êàæäîé ÷àñòüþ íàäî ïðîâîäèòü
òå æå ìàíèïóëÿöèè. Â îáùåì, èñòèííûì
ôàíàòàì ìèðíûõ èãð ïîñâÿùàåòñÿ.
Êñòàòè, ó äðàêîíîâ íèêàêèõ èíñòðóìåí-
òîâ íåò. Êîãòè íàäåæíåå.

ÑÒÐÀÍÍÀß ÆÈÇÍÜ 
×òîáû îöåíèòü ãåéìïëåé â Horizons, ê
íåìó íàäî ïðèâûêíóòü. Íåïîäãîòîâ-
ëåííûé èãðîê, óâèäåâøèé òàáëè÷êó
«Ìîíñòðû òàì», ìîæåò äàæå íå ïî-
íÿòü, ÷òî åìó óêàçûâàþò íà îáëàñòü ñ

âðàãàìè. Èãðîêè, ïî ìíåíèþ ðàçðàáîò-
÷èêîâ, äîëæíû ëþáèòü ÷àñàìè âîçèòü-
ñÿ â ëàáîðàòîðèè è îáîæàòü äðóã äðó-
ãà (íèêàêèõ ñõâàòîê ìåæäó «ñïîñîá-
íûìè» íå ïðåäóñìîòðåíî). Íî âñþ èãðó
ïðîâåñòè çà ìèðíûì òðóäîì íå óäàñò-
ñÿ � ïðåñëîâóòûå òåõíîëîãèè âûïàäà-
þò ëèøü èç óáèòûõ âðàãîâ. Èãðîêè,
âçÿâøèåñÿ îñâîáîæäàòü Èìïåðèþ îò
îðä ñêåëåòîâ, ïîëó÷àþò ñîëèäíóþ
ïðèáàâêó ê îïûòó, åñëè äåéñòâóþò ñî-
îáùà. Êà÷àòüñÿ â îäèíî÷êó ëó÷øå äà-
æå íå íà÷èíàòü � ïîñëå äåñÿòîãî óðîâ-
íÿ îïûò íàáèðàåòñÿ êðàéíå ìåäëåííî,
è áîé äàæå ñ î÷åíü òóïûìè ìîíñòðàìè
ìîæåò ñòàòü ðîêîâûì. Ïðàâäà, ñõâàò-
êè ñêó÷íû è íåçðåëèùíû, âåäü àêòèâ-
íûå óìåíèÿ è ìîùíûå çàêëèíàíèÿ ïå-
ðåçàðÿæàþòñÿ äîëãî, à áåç íèõ ñðà-
æåíèÿ íåîòëè÷èìû äðóã îò äðóãà.
Ê ñîæàëåíèþ, íàéòè êîãî-íèáóäü, ãîòî-
âîãî â êîìàíäå îòïðàâèòüñÿ íà ïîèñêè
ïðèêëþ÷åíèé è òåõíîëîãèé, î÷åíü ñëîæ-
íî. Îãðîìíûå òåððèòîðèè Èñòàðèè ñëà-
áî çàñåëåíû � ìîæíî ìèíóò äâàäöàòü
áðîäèòü ïî ìèðó è íå âñòðåòèòü íè îä-
íîãî óïðàâëÿåìîãî èãðîêîì ïåðñîíà-
æà. À ñàìîå ñòðàííîå, ÷òî çà ýòè æå
äâàäöàòü ìèíóò âû ìîæåòå íå âñòðå-
òèòü è íè îäíîãî âðàãà. Â îáùåì, íàðî-
äó ìàëî, à âåäü îáùåíèå â òàêèõ èãðàõ
ÿâëÿåòñÿ êëþ÷åâîé îñîáåííîñòüþ.

ÏÎÑËÅÑËÎÂÈÅ
Horizons � èãðà íåïëîõàÿ è ïðèÿòíàÿ.
Òîëüêî âîò, íåñìîòðÿ íà àêòèâíóþ ïîä-
äåðæêó ðàçðàáîò÷èêàìè, îíà íàäîå-
äàåò äîâîëüíî áûñòðî, èáî ñêó÷íîâà-
òà è íåîðèãèíàëüíà (åñëè íå ñ÷èòàòü
äðàêîíîâ). Âðÿä ëè òâîðåíèå Artifact
Entertainment ìîæåò êîíêóðèðîâàòü ñ
World of Warcraft, Lineage 2 è Everquest
2. Êàê áû èãðîêè íè ëþáèëè crafting, èì
÷àñòåíüêî õî÷åòñÿ åùå ÷åãî-íèáóäü. À
â Horizons ïî áîëüøîìó ñ÷åòó íè÷åãî
äðóãîãî è íåò. 

ÑÎÁÛÒÈß ÍÅÄÅËÈ

ÊÓËÜÒÓÐÍÀß ÆÈÇÍÜ ÈÑÒÀÐÈÈ

!
Ðàç â íåäåëþ èãðîâûå ìàñòåðà îðãàíèçóþò
ðàçëè÷íûå ìåðîïðèÿòèÿ. Ê íèì îòíîñÿòñÿ
ôåñòèâàëè, êàðíàâàëû, ÿðìàðêè, à òî è ïðîñ-
òî îãðîìíûå êâåñòû. Îáû÷íî ó÷àñòâîâàòü ìî-
æåò ëþáîé æåëàþùèé, è ëèøü èçðåäêà óñòà-
íàâëèâàþòñÿ êàêèå-íèáóäü îãðàíè÷åíèÿ. Âè-
äåîîò÷åòû î ñîáûòèÿõ âûêëàäûâàþòñÿ íà
ñàéò èãðû. Ñìåøíî, íî åñëè âû âäðóã çàõîòè-
òå, ÷òîáû âàø ïåðñîíàæ â ýòèõ îò÷åòàõ íå ôè-
ãóðèðîâàë, ìàñòåðà ïîéäóò íàâñòðå÷ó è âû-
ðåæóò èíôîðìàöèþ î ïîäîïå÷íîì.

Îòëè÷èòü îäèí áîé îò äðóãîãî òÿæåëî. Íåîáõîäèìî âûáðàòü öåëü, íàæàòü êíîïêó «attack» è ñìîòðåòü íà
ñêó÷íîâàòîå äåéñòâèå. Äàæå êîìèêñîïîäîáíûå íàäïèñè «Miss» âðÿä ëè âàñ ðàçâåñåëÿò. 

Òðàíñïîðòíàÿ ñèñòåìà íå îðèãèíàëüíà.
Ïåðåä âàìè ïðîñòûå ïëàòíûå ïîðòàëû. 

Òîëüêî â Horizons ìîæíî ëþáîâàòüñÿ íåáîì,
íå îïàñàÿñü àãðåññèâíûõ ìîíñòðîâ. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÐÅÄÍÅÍÜÊÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, ìîùíàÿ ñèñòå-
ìà ñîçäàíèÿ ïðåäìåòîâ, íåñòàíäà-
ðòíûå ðàñû, âîçìîæíîñòü ïðèäàòü
ïåðñîíàæó èíäèâèäóàëüíîñòü.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûå áîè, íåîïòèìè-
çèðîâàííûé äâèæîê, ìàëîå 
êîëè÷åñòâî èãðîêîâ, îòñóòñòâèå
ñâåæèõ èäåé è ðåæèìà PvP.

Ñðåäíåíüêàÿ MMORPG, íåñïîñîá-
íàÿ âûäåðæàòü ñåðüåçíîé êîíêóðåí-
öèè. Ðåêîìåíäóåòñÿ ëþáèòåëÿì êóç-
íå÷íîãî äåëà.

�
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ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ 
polosatiy@gameland.ru

BB
reed ñâàëèëñÿ êàê ñíåã íà
ãîëîâó. Íåîáû÷íûé, ðåç-
êèé, àìáèöèîçíûé, äèíà-
ìè÷íûé. Íàðîä äàâíî ðó-

áèòñÿ â Halo è Unreal Tournament
2004, íî ðàçðàáîò÷èêè èç Brat
Desings íå äðîãíóëè è ïðåäñòà-
âèëè íà ñóä ãåéìåðîâ ñâîå äåòè-
ùå äàæå ïðè ñòîëü ãðîçíûõ êîí-
êóðåíòàõ.

ÇÀÙÈÒÈÌ ÇÅÌËÞ!
Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â
2610 ãîäó. Ëþäè îòïðàâèëèñü â êîñìîñ
îñâàèâàòü íîâûå òåððèòîðèè. Èññëå-
äóÿ ïëàíåòó çà ïëàíåòîé, çåìëÿíå äîá-
ðàëèñü äî íåêîé ñèñòåìû Áåñàëèóñ,
ãäå è ó÷èíèëè ãåíîöèä. Ìåñòíûå îáèòà-

òåëè � ðàñà Breed � áûëè íå ñëèøêîì
ðàäû çàõâàò÷èêàì è, ñîáðàâ âîéñêî,
äàëè îòïîð. Íî ëþäè íå ñäàëèñü è âûç-
âàëè íà ïîìîùü ñâåðõìîùíûå êîðàáëè
USC (United Space Corps). Â òå÷åíèå
äâóõ ëåò øëà áåñïîùàäíàÿ âîéíà.
Âðàæüå îòðîäüå, ÷óâñòâóÿ íåìèíóåìîå
ïîðàæåíèå, ïðîÿâèëî íå÷åëîâå÷åñêóþ
õèòðîñòü. Ñäàâ ðîäíóþ ïëàíåòó, ïðè-
øåëüöû òàéêîì îòïðàâèëè îãðîìíóþ
àðìèþ íà Çåìëþ è óñòðîèëè òàì
ìàññîâóþ ðåçíþ. Âäîãîíêó çàõâàò÷è-
êàì îòïðàâèëîñü íåñêîëüêî êîðàáëåé
USC, îäíàêî äîëåòåòü äî ìåñòà ñìîã
òîëüêî îäèí � USS Darwin ïîä êîìàíäî-
âàíèåì Ñîëà Ðèõòåðà, ãëàâãåðîÿ èãðû.

Ó×ÅÍÜÅ � BREED, 
À ÍÅÓ×ÅÍÜÅ � ÒÜÌÀ
Ïðèñòóïèòü ê íîðìàëüíîìó çàäàíèþ
ñðàçó íåëüçÿ: ñíà÷àëà íåîáõîäèìî

ïðîéòè ÷åðåäó ïîäãîòîâèòåëüíûõ è ïî-
ðîé íóäíûõ ìèññèé. Âàñ íàó÷àò ìåòêî
ñòðåëÿòü, âîäèòü äæèï è óïðàâëÿòü
ñâåðõñêîðîñòíûì èñòðåáèòåëåì (îò
ïèðóýòà ïîä ìîñòîì ÷åðåç óùåëüå äî
ñèõ ïîð â óøàõ ñâèñòèò). Ãðàôèêà èçî-
áèëóåò ÿðêèìè êðàñêàìè (ýòî, ïðàâäà,
íå îòíîñèòñÿ ê îáó÷àþùåìó ðåæèìó).
Íèêàêèõ ìðà÷íûõ ïîäçåìåëèé è ñåðûõ
çäàíèé. Îäíàêî ýôôåêòîâ, êîòîðûìè
ìîæåò ïîõâàñòàòü ëþáîé ñîâðåìåííûé
øóòåð, íåìíîãî: îñëåïëÿþùåãî âåëè-
êîëåïèÿ Unreal Tournament 2004 óâè-
äåòü íå óäàñòñÿ, äàæå íå íàäåéòåñü.
Êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ è íàáîð òåêñòóð
� íà óðîâíå ïðîåêòà-ñåðåäíÿêà. Âçðû-
âû îò ðàêåò âïå÷àòëÿþò íå áîëüøå, ÷åì
áîìáàðäèðîâêà ïåòàðäàìè íàêàíóíå
Íîâîãî Ãîäà � íåâçðà÷íî, õîòÿ è ãðîì-
êî. Ñïàñàåò îáñòàíîâêó ëèøü èíòåðàê-
òèâíîñòü: âû ìîæåòå ðàçáîìáèòü ïðàê-
òè÷åñêè âñå íà ñâîåì ïóòè. Äåðåâüÿ
ïðåâðàùàþòñÿ â ùåïêè ïîñëå íåñêîëü-
êèõ àâòîìàòíûõ î÷åðåäåé, áî÷êè ñ áåí-
çèíîì è ãàçîâûå áàëëîíû æàõàþò íàñ-
òîëüêî æèâîïèñíî, ñëîâíî áûëè
ñîçäàíû òîëüêî äëÿ óíè÷òîæåíèÿ.

Â×ÅÒÂÅÐÎÌ ÍÀ ÌÈËËÈÎÍ
Ïðåæäå âñåãî, Breed � òàêòè÷åñêèé
øóòåð. Ïîä âàøå ïîêðîâèòåëüñòâî
ïîïàäàþò ÷åòûðå áîåâèêà. Ñïåöèà-
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ÏÎÄÀÐÎÊ ÈÇ ÊÎÑÌÎÑÀ

BREED

ÒÅÕÍÈÊÀ, ÒÅÕÍÈÊÀ, ÒÅÕÍÈÊÀ...

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ Â UNREAL TOURNAMENT 2004

!
Ïðåîäîëåâàòü ãèãàíòñêèå ðàññòîÿíèÿ íà
ñâîèõ äâîèõ íå ïðèäåòñÿ, â Breed âàñ
æäåò ìíîæåñòâî âèäîâ òðàíñïîðòà: áàã-
ãè, èñòðåáèòåëè, áðîíåòðàíñïîðòåðû.
Êàæäàÿ ìàøèíà ëåãêî óïðàâëÿåòñÿ è îá-
ëàäàåò îòìåííîé ìàíåâðåííîñòüþ. Âû
äàæå ìîæåòå çàõâàòèòü ïîëóðàçðóøåí-
íûé òàíê è âåñòè èç êàáèíû ïðèöåëüíûé
îãîíü ïî âðàãàì, òîëüêî äâèíóòüñÿ ñ ìåñ-
òà íå óäàñòñÿ. È íå ðåêîìåíäóåòñÿ äîëãî
çàñèæèâàòüñÿ âíóòðè òåõíèêè, èíà÷å âàñ
óíè÷òîæàò â ñ÷èòàííûå ñåêóíäû.

http://www.breedgame.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÅÇÁÀØÅÍÍÀß ÁÅÃÎÒÍß

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòåðåñíàÿ ðåàëèçàöèÿ êîìàíä-
íûõ äåéñòâèé, êðàñî÷íàÿ ãðàôè-
êà, òîëïû âðàãîâ, ðàçíîîáðàçíûå
óðîâíè ãèãàíòñêèõ ðàçìåðîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìó÷èòåëüíûé îáó÷àþùèé ðåæèì,
ìåäëèòåëüíûå ïåðñîíàæè, íåñî-
îòâåòñòâèå ìóçûêè ïðîèñõîäÿùå-
ìó íà ýêðàíå äåéñòâèþ, òóïîé AI.

Èãðà ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ ëþáè-
òåëÿì íîâûõ îùóùåíèé, çàñêó-
÷àâøèì â îæèäàíèè ïðîäîëæå-
íèé Halo è Tribes.

�
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Âîçâðàùåíèå íà çåìëþ. Ïðèøåëüöû ê âèçèòó ãîòîâû è âñòðå÷àþò USS Darwin øêâàëüíûì îãíåì. 
Õîðîøî õîòü êîðàáëü îáîðóäîâàí ñòàöèîíàðíûìè ïóëåìåòàìè è ÷èíèòü ðàñïðàâó ìîæíî óæå ñ âîçäóõà.

Âîäà íà «çèìíèõ» êàðòàõ êðàñèâà äî áåçîá-
ðàçèÿ. Æàëü, ñíåã íå õðóñòèò ïîä íîãàìè.

Ïðîòèâíèêè ïîðîé íàïî-
ìèíàþò ñòàäî áàðàíîâ.

Îáó÷àþùèé ðåæèì: âñå â çåëåíîì öâåòå, 
à íà óðîâíå, èñ÷åð÷åííîì ëèíèÿìè, íè äóøè.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

UT2004 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Chrome

ÌÛ ÆÄÀËÈ ÁÎËÜØÅÃÎ, ÍÎ ÈÒÎÃÎÂÛÉ ÐÅÇÓËÜÒÀÒ ÍÅËÜÇß ÍÀÇÂÀÒÜ ÏÐÎÂÀËÜÍÛÌ.
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ëèçàöèè äî áîëè çíàêîìû: èíæå-
íåð, äîêòîð, ïóëåìåò÷èê, ñíàé-
ïåð. Äëÿ óñïåøíîãî ïðîõîæäå-
íèÿ ìèññèè âàì ïðèäåòñÿ ïîñòî-
ÿííî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ïåð-
ñîíàæàìè. Â áëèæíåì áîþ ðàâ-
íûõ íåò Gunner�ó, à åñëè òðåáóåò-
ñÿ «ñíÿòü» íàäîåäëèâîãî ñòðåëêà
íà äðóãîì êîíöå ãîðû, íàäî èñ-
ïîëüçîâàòü ñíàéïåðà. Ïîìèìî
ïðèñóùèõ êàæäîìó êëàññó ïó-
øåê, ñîëäàòû íîñÿò ïðè ñåáå àâ-
òîìàò ñ ïîäñòâîëüíûì ãðàíàòî-
ìåòîì. Èíòåðåñíî, ÷òî â ñëó÷àå
ãèáåëè îäíîãî èç ÷ëåíîâ êîìàíäû
èãðà íå îñòàíàâëèâàåòñÿ, òàê
÷òî ê ôèíèøó ìîæíî äîáðàòüñÿ è
â îäèíî÷êó.
Äâèæåíèÿ ìîäåëåé ìåäëèòåëüíû,
áûñòðî áåãàòü áîéöîâ íå íàó÷è-
ëè. Êàðàáêàíüå íà ëåñòíèöó ïðî-
èñõîäèò âÿëî: ðàçâîðà÷èâàòüñÿ â
ïðîöåññå ïî÷åìó-òî íåëüçÿ, à â
êîíöå ìàíåâðà ïðèäåòñÿ îáÿçà-
òåëüíî âûïîëíèòü îòñêîê, èíà÷å
åñòü øàíñ ñâàëèòüñÿ âíèç. Ïëà-
âàíèå � âîîáùå çàíÿòèå äëÿ êà-
ìèêàäçå. Ëó÷øå äåðæàòüñÿ îò âî-
äû ïîäàëüøå. Ðàç äåñÿòü ÿ ïðî-
áîâàë èçîáðàæàòü óìåëîãî ïëîâ-
öà, íî êàæäàÿ ïîïûòêà îêàí÷èâà-
ëàñü íåóäà÷íî, ïîñêîëüêó êèñëî-
ðîäà õâàòàëî ñåêóíäû íà òðè.

ÌÅ×ÒÀ ÌÅËÎÌÀÍÀ
Çàòî çâóêîâîå îôîðìëåíèå Breed
ñäåëàíî íà âûñøåì óðîâíå. Âûñò-
ðåëû, ïåðåçàðÿäêà îðóæèÿ, îõè-
âçäîõè âîÿê, óð÷àíèå äâèãàòåëÿ,

øóì âîäû � âñå ÷åòêî è ðåàëèñòè÷-
íî. Ìóçûêà õîðîøà, íî ñëàáî ñî-
îòâåòñòâóåò ãåéìïëåþ. Â íà÷àëå
ïåðâîé ìèññèè âû áóäåòå çàæè-
ãàòü ïîä çàâîäíîé ïîïñîâàòûé
òðåê ñ ýëåìåíòàìè «ÿïîíùèíû»,
íàïîìèíàþùèé ìóçûêó èç ìóëüò-
ôèëüìà Power Rangers, à ïîñëå
êîðîòêîé ïàóçû â óøè ïîëüåòñÿ
òåìà èç survival horror, îò êîòîðîé
ñåðäöå áüåòñÿ ñ óäâîåííîé ñèëîé.
Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî
ìåëîäèè íå ïîäõîäÿò èãðå, çàìåò-
íî îòñóòñòâèå åäèíîãî ñòèëÿ.

ACTION NON-STOP
Â áîþ ïåðåâåñòè äóõ óäàåòñÿ
ëèøü, êîãäà ïîñëåäíèé ïðîòèâ-
íèê îòïðàâèòñÿ ê ïðàîòöàì.
Æàëü, íî ìîíñòðû, åñëè è ñïî-
ñîáíû âàñ îäîëåòü, òî ÷èñëîì, à
íå óìåíèåì: èõ îäíîîáðàçíûå
ñêà÷êè è íåóâåðåííûå ïåðåáåæ-
êè îò êàìíÿ ê êàìíþ ïðîñ÷èòàí-
íûìè äåéñòâèÿìè íàçâàòü íåëüçÿ.
Îäíàæäû ó ìåíÿ çàêîí÷èëèñü áî-
åïðèïàñû, è â õîä ïîøåë ïðèêëàä
îò àâòîìàòà. Íè â êàêîé äðóãîé
èãðå ýòîò ïðèåì íå ñðàáîòàë áû,
à â Breed ñóïîñòàòû äåñÿòêàìè
ðàçëåòàëèñü â ñòîðîíû îò ùåë÷-
êà ïî ëáó. Òàêîå âîò áåçáàøåí-
íîå ðàçâëå÷åíèå.
Íå âîñïðèíèìàéòå Breed êàê
benchmark ãðàôè÷åñêîé êàðòû �
ýòî ïðîñòî çàáàâíàÿ èãðà ñ àð-
êàäíûì ãåéìïëååì, òîëïàìè âðà-
ãîâ è ìàíåâðåííîé òåõíèêîé.
Òîëüêî è âñåãî! 

ÏÎËÍÀß ×ÀØÀ ÇÄÎÐÎÂÜß ÇÀ ÑÅÊÓÍÄÓ

ÐÓÊÎÂÎÄÑÒÂÎ ËÅÊÀÐß

!
Âû óïðàâëÿåòå íåñêîëüêèìè áîé-
öàìè, êàæäûé èç êîòîðûõ èìååò
îïðåäåëåííûé çàïàñ æèçíè. Áó-
äó÷è ñèëüíî ðàíåíûì, ñðàçó æå
ïåðåêëþ÷àéòåñü íà òîâàðèùà ïî
êîìàíäå. Ìàëî òîãî, ÷òî çäîðîâüå
âîññòàíàâëèâàåòñÿ ñî âðåìåíåì,
òàê åùå è ïðè ñìåíå êîëëåãè îñ-
òàâëåííûé áîåö ïîëó÷àåò 30 î÷-
êîâ æèçíè â êà÷åñòâå áîíóñà.
Ïðàâäà, äàííàÿ õèòðîñòü ñòàíîâèòñÿ íåàêòóàëüíîé ïðè áîëüøåì
ñêîïëåíèè âðàãîâ. Ñëèøêîì óæ ìîùíîå îðóæèå ó èíîïëàíåòÿí.

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå áîè íà ãèãàíòñêèõ õîëìàõ, ñîåäèíåííûõ ïîä-
âåñíûìè ìîñòàìè. Ïðûæîê ñ òàêîé âûñîòû â âîäó äëÿ ãåðîÿ ñìåðòåëåí.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kheops Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: Pentium III 600 ÌÃö, 

64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ
http://egypt.tacgames.com

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ
lashin@gameland.ru

ÊÊ
âåñòû íà ìîåé ïàìÿòè õîðî-
íÿò óæå äàâíî, ãîäà ýòàê ñ
98-ãî. Îòäåëüíûå ïðîèçâå-
äåíèÿ, âîçìîæíî, ýòîãî è íå

çàñëóæèâàþò. Îäíàêî åñòü è òàêèå
îáðàç÷èêè âûñîêîãî êâåñòîâîãî èñ-
êóññòâà, èãðàÿ â êîòîðûå õî÷åòñÿ
çàêîïàòü âåñü æàíð ðàç è íàâñåãäà.
Ê íèì îòíîñèòñÿ è íàø ñåãîäíÿø-
íèé ïàöèåíò, òðåòüÿ èãðà èç óáîãîé
ñåðèè Egypt, òàêæå èçâåñòíàÿ êàê
The Egyptian Prophecy. Âèäèìî,
÷òîáû îòêðåñòèòüñÿ îò ñâîåãî íå
î÷åíü-òî ïîïóëÿðíîãî ïðîøëîãî.
Ñþæåòíàÿ çàâÿçêà ïðîñòà: ôàðàîí Ðàìçåñ
Âòîðîé ïðè ñìåðòè, à ÷òîáû îí âûçäîðîâåë,
íåîáõîäèìî âîçâåñòè ìîíóìåíò Àìîí-Ðà,
îäíîìó èç ìíîãî÷èñëåííûõ åãèïåòñêèõ áî-
ãîâ. Íî âî âðåìÿ ñòðîéêè âåêà ïðîèñõîäèò
çàãàäî÷íûé íåñ÷àñòíûé ñëó÷àé � ãëàâíîãî
àðõèòåêòîðà íàêðûâàåò óïàâøèì êàìåííûì
áëîêîì. Â ðåçóëüòàòå îí òîæå îêàçûâàåòñÿ
ïðè ñìåðòè, à ñòðîéêà çàìîðàæèâàåòñÿ,

ïîñêîëüêó áîëüøå íèêòî ðóêîâîäèòü âîçâå-
äåíèåì õðàìà-ïàìÿòíèêà íå â ñîñòîÿíèè. Â
êîíöå êîíöîâ âñþ îòâåòñòâåííîñòü ñâàëèâà-
þò íà Ìàéþ, äî÷ü âåðõîâíîãî æðåöà. Èìåí-
íî åé ïîðó÷åíî ðàññëåäîâàòü íåñ÷àñòíûé
ñëó÷àé è ñïàñòè æèçíü ôàðàîíà.
Ãåéìïëåé ïî ìàðàçìàòè÷íîñòè íå óñòóïàåò
ñþæåòó. Èãðîê õîäèò ïî òóñêëûì, îäíîîá-
ðàçíûì ëîêàöèÿì, ñîáèðàåò ñèðîòëèâî ëå-
æàùèå â ðàçíûõ óãîëêàõ ìèðà ïðåäìåòû,
äóìàåò, ÷òî ñ íèìè äåëàòü äàëüøå, è «ðàçâ-
ëåêàåòñÿ», áåñåäóÿ ïî íåñêîëüêî ðàç ñ íåì-
íîãî÷èñëåííûìè åãèïåòñêèìè æèòåëÿìè.
Îíè âûäàþò î÷åðåäíóþ ñêóïóþ ïîðöèþ èí-

ôîðìàöèè, îòïðàâëÿÿ â ñëåäóþùåå ïóòå-
øåñòâèå ïî èãðîâûì ëîêàöèÿì â ïîèñêàõ çà-
ãîâîðèâøèõ ïåðñîíàæåé èëè îòêðûâøèõñÿ
òðèããåðîâ. Ñ êàæäîé íîâîé ëîêàöèåé óíûíèå
òîëüêî óñèëèâàåòñÿ. Óäðó÷àþùåå âïå÷àò-
ëåíèå íå ñïàñàþò äàæå íåïëîõèå ðîëèêè è
ïðèëè÷íîå çâóêîâîå îôîðìëåíèå.
×åðåç äåñÿòü ìèíóò ïîñëå çàïóñêà The
Egyptian Prophecy õî÷åòñÿ âûêëþ÷èòü
êîìïüþòåð. ×åðåç ïîë÷àñà � çàñòðåëèòüñÿ.
×åðåç ÷àñ � óåõàòü â Íåïàë, ïîäàòüñÿ â
áóääèñòû è íèêîãäà â æèçíè íå âèäåòü
êîìïüþòåðíûå èãðû. Êòî-íèáóäü, ïîõîðîíè-
òå æå, íàêîíåö, êâåñòû!.. 

ÅÃÈÏÅÒÑÊÈÉ ÄÅÒÅÊÒÈÂ

THE EGYPTIAN PROPHECY: THE FATE OF RAMSES

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓÄÐÓ×ÀÞÙÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Ïîçîðíàÿ ãðàôèêà, óáîãèé 
ñþæåò, âûìó÷åííûå ãîëîâîëîì-
êè, áðåäîâûå äèàëîãè � â ýòîé
èãðå íåò ïî÷òè íè÷åãî, ÷òî ñòîè-
ëî áû âàøåãî âíèìàíèÿ.

2.5

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÄÎÒßÃÈÂÀÅÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Battle for Troy � ïðîåêò ñðåäíèé
àáñîëþòíî ïî âñåì ïàðàìåòðàì.
Òðóäíî ïîíÿòü, íà êîãî ðàññ÷èòà-
íà èãðà, íî åñëè Warcraft III 
äî ñèõ ïîð êëîíèðóþò, çíà÷èò
ýòî êîìó-íèáóäü íóæíî.

4.0

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Valusoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zono
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 4  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P III 600 ÌÃö, 128 Máàéò

RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Máàéò)ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 
http://www.valusoft.com/products/troy.html

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ
petr@gameland.ru

Ã
ðàæäàíå, áóäüòå áäèòåëüíû!
Óâèäåâ èãðó, â íàçâàíèè êîòî-
ðîé ôèãóðèðóþò ðåàëüíûå
èìåíà, ãîðîäà, ñîáûòèÿ (íóæ-

íîå ïîä÷åðêíóòü), íå ñïåøèòå âûê-
ëàäûâàòü çà íåå ñâîè êðîâíûå.
Ñîçäàòåëè ïîäîáíûõ òâîðåíèé
ðåäêî îòëè÷àþòñÿ òðåïåòíûì îòíî-
øåíèåì ê èñòîðèè, è ðàçðàáîò÷èêè
Battle for Troy êàê ðàç èç èõ ÷èñëà.
Íåñìîòðÿ íà ãðîìêîå íàçâàíèå, îò ìàñø-
òàáíîñòè è äðàìàòè÷íîñòè ñðàæåíèé ó
ñòåí äðåâíåé Òðîè íå îñòàëîñü è ñëåäà.
Äåñÿòèòûñÿ÷íûå àðìèè ãðåêîâ è òðîÿí-
öåâ ñìåíèëèñü íà îòðÿäû, ñîñòîÿùèå èç
ïàðû äåñÿòêîâ áîéöîâ. Îíè áîäðî áåãàþò
ïî íåáîëüøèì êàðòàì, âûïîëíÿþò çàäà-
íèÿ, ñîáèðàþò çîëîòî è àðòåôàêòû.
Â ðàñïîðÿæåíèè èãðîêà íàõîäÿòñÿ ñåìü
âèäîâ þíèòîâ è íåñêîëüêî ëåãåíäàðíûõ
ïåðñîíàæåé. Ñòðîèòåëüñòâî îãðàíè÷èâà-
åòñÿ âîçâåäåíèåì áàðàêîâ, íåîáõîäèìûõ
äëÿ ïðîèçâîäñòâà ñîëäàò. Äëÿ èõ ïîñò-

ðîéêè âàì íå íóæíî äîáûâàòü íèêàêèõ ðå-
ñóðñîâ: øàòðû âîèíîâ âîçíèêàþò ïðÿìî
èç-ïîä çåìëè. Èãðîâîé ïðîöåññ ïðîñò è
îäíîîáðàçåí. Áîëüøèíñòâî ìèññèé, êîèõ
íàñ÷èòûâàåòñÿ öåëûõ âîñåìü øòóê (çà
êàæäóþ èç ñòîðîí), ñâîäÿòñÿ ê íàõîæäå-
íèþ è óíè÷òîæåíèþ âðàæåñêèõ áàç èëè
îáîðîíå ñîáñòâåííûõ óêðåïëåíèé.
Ãðàôè÷åñêàÿ ñòîðîíà Battle for Troy íå îñ-
òàâëÿåò íèêàêèõ ñîìíåíèé â òîì, ÷òî ïåðåä
íàìè î÷åðåäíîé êëîí çíàìåíèòîãî Warcraft
III. Âçãëÿíóâ íà ñêðèíøîòû, ëþáîé èãðîê
ñìîæåò óáåäèòüñÿ â ýòîì ëè÷íî è ñäåëàòü
ñîîòâåòñòâóþùèå âûâîäû. Õî÷åòñÿ ëèøü

îòìåòèòü íåïëîõóþ àíèìàöèþ è îòëè÷íîå
çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå. Ýïè÷åñêàÿ ìó-
çûêà, ëàñêàþùàÿ ñëóõ ãåéìåðà âî âðåìÿ
ïðîõîæäåíèÿ, ñîçäàåò çàìå÷àòåëüíîå
íàñòðîåíèå. Ïðàâäà, íà ýòîì ñïèñîê íåì-
íîãî÷èñëåííûõ äîñòîèíñòâ çàêàí÷èâàåòñÿ.
Î÷åíü æàëü, íî Battle for Troy � âñåãî ëèøü
î÷åðåäíîé ïðîõîäíîé ïðîåêò èç ñåðèè «÷à-
ñîê-äðóãîé ïîèãðàòü è çàáûòü íàâñåãäà». Óäî-
âîëüñòâèÿ íå ãàðàíòèðóåò, íî è ÷óâñòâà îòâ-
ðàùåíèÿ íå âûçûâàåò. Îòíåñèñü ðàçðàáîò-
÷èêè ê ñâîåìó äåòèùó ñ áîëüøèì âíèìàíèåì,
ãëÿäèøü, ÷òî-òî ñòîÿùåå èç íåãî è âûøëî áû.
Âïðî÷åì, ýòî âñåãî ëèøü ìå÷òû. 

ÈÑÒÎÐÈß ÏÎÂÒÎÐßÅÒÑß

BATTLE FOR TROY

Âðàæåñêèå øàòðû ñêîðî 
ïðåâðàòÿòñÿ â çîëó.

Ðàçâåëîñü àðõèòåêòîðîâ, 
êèðïè÷ó íåêóäà óïàñòü...

È ðàä áû ñïðîñèòü äîðîãó, 
íî íå çíàþ, êóäà èäòè...

Âîò è âñå, ÷òî îñòàëîñü îò 
òðîÿíñêîé àðìèè.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Global Star
Software  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: puzzle  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: PopCap Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

http://www.popcap.com/gamepopup.php?theGame=bookwormhttp://www.climaxgroup.com

ÑÅÐÃÅÉ «TD» ÖÈËÞÐÈÊ
td@miranime.net 

Â
õîäå ýêñïåðèìåíòîâ äàâíî
áûëî âûÿñíåíî, ÷òî GBA è FPS
àáñîëþòíî íåñîâìåñòèìû.
Òåì íå ìåíåå, íåêîòîðûå ýí-

òóçèàñòû ïî-ïðåæíåìó òùàòñÿ âû-
æàòü èç íåñ÷àñòíîé êîíñîëè âñå ñî-
êè, äåëàÿ äëÿ íåå íåóäà÷íûå ïåðåëî-
æåíèÿ èçâåñòíûõ øóòåðîâ.
Ìû óæå âèäåëè Wolfenstein 3D, Doom, Duke
Nukem... Ïðèøåë ÷åðåä «Êðóòîãî Ñýìà» ñú-
åæèòüñÿ, ñìîðùèòüñÿ è âëåçòü â òåñíûé ýê-
ðàí÷èê GBA. Â ðåçóëüòàòå êðàñî÷íûé è äè-
íàìè÷íûé ýêøí ïðåâðàòèëñÿ â íóäíîå ïóòå-
øåñòâèå ïî ëàáèðèíòàì ñ îòñòðåëèâàíèåì
ðåäêèõ âðàãîâ. Íåò áûëîãî äðàéâà, íåò êðà-
ñèâûõ ïåéçàæåé è ãðîìàäíûõ îòêðûòûõ
ïðîñòðàíñòâ îðèãèíàëà (õîòÿ ðàçðàáîò÷è-

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÈÈ
ñòîðèÿ Bookworm ïðîñòà è
íåçàòåéëèâà. Åùå ñîâñåì íå-
äàâíî ïðîæîðëèâûé «Êíèæ-
íûé ÷åðâü» áûë çàâñåãäàòàåì

Âñåìèðíîé ñåòè, ïèòàÿñü ñâîáîäíûì
(à èíîãäà è ðàáî÷èì) âðåìåíåì ìíî-
ãî÷èñëåííûõ ëþáèòåëåé íåñëîæíûõ
îíëàéí-èãðóøåê. Òåïåðü æå, áëàãî-
äàðÿ ñîâìåñòíûì óñèëèÿì Majesco è
PopCap Games, çåëåíûé çëîäåé ïðè-
øåë è ê âëàäåëüöàì GBA.

Êîíöåïöèÿ «Êíèæíîãî ÷åðâÿêà», ñ êîòî-
ðûì ðàçðàáîò÷èêè ïðåäëàãàþò íàì ñåáÿ
àññîöèèðîâàòü, ÷ðåçâû÷àéíî ïðîñòà. Ïî-
÷èòàòåëè ðàçíîîáðàçíûõ ïàçëîâ, êîíå÷-
íî, ïîìíÿò íàñòîëüíóþ èãðó «Ýðóäèò» �
òîò æå ïðèíöèï ýêñïëóàòèðóåò è
Bookworm. Èãðîâîå ïîëå â áåñïîðÿäêå çà-
áèâàåòñÿ êóáèêàìè-áóêâàìè, èç êîòîðûõ
íóæíî ñîñòàâëÿòü ñëîâà. ×åì ñëîâî äëèí-
íåå � òåì áîëüøå î÷êîâ íà÷èñëèò íàì
«ñõðóìêàâøèé» åãî ãåðîé èãðû. ×åì áîëü-
øå áóêâ èñïîëüçîâàíî � òåì áëèæå íîâûé

óðîâåíü. Äëÿ ïðèäàíèÿ äèíàìè÷-
íîñòè â èãðó, ïîìèìî îáû÷íûõ
êóáèêîâ, ââåäåíû çåëåíûå è
êðàñíûå � ïåðâûå ñóëÿò áîëü-
øåå êîëè÷åñòâî î÷êîâ, âòîðûå
(åñëè íå îñòàíîâèòü âîâðåìÿ èõ
ïðîäâèæåíèå ê äíó «ñòàêàíà») �
Game Over. Åñëè íèêàêèõ ñëîâ
èãðîê ïðèäóìàòü íå â ñîñòîÿ-
íèè, îí ìîæåò âîñïîëüçîâàòüñÿ
âîçìîæíîñòüþ ïåðåòðÿõíóòü èã-
ðîâîå ïîëå, ïåðåâåðíóâ êóáèêè
è èçìåíèâ òåì ñàìûì ðàñêëàäêó
áóêâ. Íî òóò åñòü ñâîè òîíêîñ-
òè: âî-ïåðâûõ, òàêîå äåéñòâèå
íàâåðíÿêà ðàçðóøèò ïëàíû ïî
ñîñòàâëåíèþ áîíóñíîãî ñëîâà
(îíî óêàçàíî ñëåâà âíèçó), à
âî-âòîðûõ, âñå êðàñíûå êóáèêè
óïàäóò åùå íèæå, óâåëè÷èâàÿ
ðèñê ïðîèãðûøà.
Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå. Â ñðàâíå-
íèè ñ îíëàéí-îðèãèíàëîì GBA-
âåðñèÿ íå ìîæåò áëåñíóòü íè äî-
ïîëíèòåëüíûìè ðåæèìàìè, íè ïðè-
ÿòíîé ãðàôèêîé (ïîçâîëüòå óìîë-
÷àòü îá àíèìàöèè), íè äàæå âîç-
ìîæíîñòüþ ñûãðàòü âäâîåì.
Ñàì ïðîöåññ, áåçóñëîâíî, çàòÿ-
ãèâàåò, ñëîâà ìîæíî ñîñòàâëÿòü
÷àñàìè. Îäíàêî â êàêîé-òî ìî-
ìåíò âäðóã ïîíèìàåøü, ÷òî îñ-
òàëñÿ îäèí íà îäèí ñ èãðîé, êîòî-
ðàÿ íå â ñîñòîÿíèè äàòü ÷òî-òî
åùå. È òîãäà êàðòðèäæ îòïðàâëÿ-
åòñÿ íà ïîëêó...

êè ÿâíî ñòàðàëèñü âîñïðîèçâåñ-
òè èìåííî åãî). Çàòî ïîÿâèëèñü
ïðîáëåìû ñ óïðàâëåíèåì, î êî-
òîðûõ îðèãèíàëüíûé «Ñýì» ñëû-
õîì íå ñëûõèâàë. Íåò, ñòðåé-
ôèòüñÿ íàì âñå-òàêè ïîçâîëÿò �
äëÿ ýòîãî ïðåäíàçíà÷åíû øèôòû;
íî Ñýì äâèãàåòñÿ óæ ñëèøêîì
áûñòðî, íå äàâàÿ èãðîêó âîç-
ìîæíîñòè ïðèöåëèòüñÿ âî âðàãà.
Òåîðåòè÷åñêè åãî ìîæíî çàìåä-
ëèòü êíîïêîé Â (÷òî, ðàçóìååò-
ñÿ, òóò æå ñäåëàåò Ñýìà ïóøå÷-
íûì ìÿñîì) � íî äåëî â òîì, ÷òî
ýòà êíîïêà òàêæå îòâåòñòâåííà
çà ñìåíó îðóæèÿ...
Î ãðàôèêå ìîæíî ãîâîðèòü
òîëüêî â ñðàâíåíèè ñ äðóãèìè
ïðåäñòàâèòåëÿìè ýòîãî æàíðà
íà GBA. Ýòî êîíå÷íî íå Doom II,
íî âïîëíå ïðèåìëåìî. À âîò ìó-
çûêà íàïîìèíàåò áåçäàðíûå
âîñüìèáèòíûå ìåëîäèè 15-ëåò-
íåé äàâíîñòè. Çâóêè íåïëîõè,
îñîáåííî ðàäóþò çíàêîìûå âîï-
ëè êàìèêàäçå. Ê ñîæàëåíèþ,
ñîõðàíÿòüñÿ íåëüçÿ, íî èìååòñÿ
ñèñòåìà ïàðîëåé. Â öåëîì æå èã-
ðà ïðîèçâîäèò óäðó÷àþùåå âïå-
÷àòëåíèå. Íå ìåñòî «Ñýìó» íà
GBA, íå ìåñòî... 

SERIOUS
SAM ADVANCE

BOOKWORM

ÌÅËÊÈÉ ÑÝÌÌÈ ÕÎ×ÅÒ ÁÛÒÜ ÊÐÓÒÛÌ...

ÌÀËÅÍÜÊÈÉ ÇÅËÅÍÛÉ ÁÓÊÂÎÅÄ

Èç-çà îòñóòñòâèÿ òåêñòóð ïîòîëêà èãðà
î÷åíü  íàïîìèíàåò Wolfenstain 3D.

Â íåäðàõ êàðòðèäæà ñêðûòî îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî ñëîâ.

Óñïåõè â ïðîäâèæåíèè ïî èãðå 
îïðåäåëÿþò âàøè «ñòàòóñ» è «÷èí».

Äàæå íà GBA ìîíñòðû èç îðèãèíàëüíîãî
«Ñýìà» ëåãêî óçíàâàåìû.

Îðóæèå-çâåðü, íî áëèçêî ê ìîíñòðàì
íå ïîäõîäèòå � óòîíèòå â ïèêñåëÿõ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

À-À-À-À-À-À-À-À!!! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

FPS íà GBA � ýòî îòäåëüíûé
æàíð. Òàê ÷òî åñëè Wolfenstein
3D âàì ïðèøåëñÿ ïî äóøå, òî è
ìàëåíüêèé Ñåììè ïîíðàâèòñÿ. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå íå óòðóæäàéòå
ñåáÿ çíàêîìñòâîì ñ ìëàäøèì
áðàòîì Êðóòîãî Ñýìà.

4.0

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÇÀÌÛÑËÎÂÀÒÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Çàõâàòûâàþùèé ãåéìïëåé, íî
áåäíàÿ ïðåçåíòàöèÿ. Çàâîðàæè-
âàåò, íî ïðèåäàåòñÿ. Ýòî êàê
÷åðíî-áåëûé «Òåòðèñ» � âðîäå
áû, âñå åñòü, íî èãðàòü óæå íå
õî÷åòñÿ. Òîò ñàìûé ñëó÷àé, êîã-
äà ïðîñòîòà � õóæå âîðîâñòâà.

5.0
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«Ç
àáûòàÿ âîéíà» âî ìíîãîì
íàïîìèíàåò èãðû ñåðèè
Commandos. Ïðîåêò êîïè-

ðóåò èç íèõ íàèáîëåå óäà÷íûå èäåè è
äîáàâëÿåò êîå-÷òî ñâîå, îðèãèíàëü-
íîå. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ïîñòàâèòü
èãðó íà ïàóçó, ñïîêîéíî îòäàòü íåñ-
êîëüêî ïðèêàçîâ êàæäîìó ïåðñîíà-
æó, ñíîâà åå çàïóñòèòü è ïîñìîò-
ðåòü, êàê îí ñïðàâèòñÿ ñ èñïîëíåíè-
åì. Ðóññêàÿ ðåäàêöèÿ óäàëàñü êàê
íåëüçÿ ëó÷øå. Ïóñòü ïåðåâîä íå äîñ-
òàòî÷íî ãëàäîê, íî âûäàþùàÿñÿ îç-
âó÷êà ñêðûâàåò âñå íåäîñòàòêè òåêñ-
òîâ. Ïåðñîíàæè ãîâîðÿò ãîëîñàìè
íàñòîÿùèõ ôðîíòîâèêîâ, êîìàíäè-
ðîâ è ñïåöíàçîâöåâ, à óæ êàêîé ãî-
ëîñ ó äèêòîðà, ñàì Ëåâèòàí ïîçàâè-
äîâàë áû.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Korea: Forgotten Conflict 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Plastic Reality 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 733 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: Commandos â òûëó âðàãà.
Íå íà ôðîíòàõ Âòîðîé ìèðîâîé, 
à â äæóíãëÿõ Þæíîé Êîðåè.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(164) ÈÞÍÜ 2004

Ì
îã ëè áàðîí Ìþíõàóçåí âû-
òàùèòü ñåáÿ çà âîëîñû èç
áîëîòà? Êîíå÷íî, ìîã. Íå

óñïåâ îòäîõíóòü, íåóíûâàþùèé áà-
ðîí âíîâü îòïðàâëÿåòñÿ â ïóòü � îõî-
òèòüñÿ íà îãíåãðèâîãî ëüâà. Èãðîê,
ïóñòèâøèéñÿ â îïàñíîå ïóòåøåñò-
âèå, âñòðåòèòñÿ ñðàçó ñ íåñêîëüêèìè
ðàçëè÷íûìè æàíðàìè, îò ïëàòôîðìå-
ðà äî êâåñòà. Ñàì æå áàðîí íå óïóñ-
êàåò ñëó÷àÿ ñîñòðèòü ïî ëþáîìó, ñà-
ìîìó íåçíà÷èòåëüíîìó, ïîâîäó. Îç-
âó÷åí îí ïóñòü íå òàê çàìå÷àòåëüíî,
êàê â ñòàðîì ñîâåòñêîì êèíî, íî è íå
ñêàæåøü, ÷òîáû ïëîõî. Åñëè âàì
ïîíðàâèòñÿ ýòà èãðà, îáðàòèòå âíè-
ìàíèå íà äâà äðóãèõ ïóòåøåñòâèÿ �
çà øêóðîé íåóáèòîãî ìåäâåäÿ è çà
ïåðîì æàð-ïòèöû.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ïðèêëþ÷åíèÿ Ìþíõàóçåíà 2: Îõîòà íà Îãíåãðèâîãî Ëüâà 

ÆÀÍÐ: 
action/adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«ÌåäèàÕàóç»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Soft Industry 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.mediahouse.ru/ 

Ðåçþìå: Òðåõìåðíîå ïðèêëþ÷åíèå
áàðîíà Ìþíõàóçåíà, ñî÷åòàþùåå â
ñåáå èãðû íåñêîëüêèõ æàíðîâ.

Ç
à íàçâàíèåì «Áàíäû Íüþ-Éîð-
êà» ñêðûâàåòñÿ ñìåñü GTA3,
Mafia, Crazy Taxi è äàæå

Carmageddon. Âàø ïåðñîíàæ, íàèâ-
íàÿ äåâóøêà ïî èìåíè Ãëîðèÿ, îêàçû-
âàåòñÿ âòÿíóòîé â ðàçáîðêè ìåæäó
ïðåñòóïíèêàìè. Îíà âûíóæäåíà áî-
ðîòüñÿ çà ñâîþ æèçíü, âûïîëíÿÿ ðàç-
ëè÷íûå çàäàíèÿ íà óëèöàõ îãðîìíîãî
ãîðîäà, ñðàæàÿñü ñ ïðîäàæíûìè ïî-
ëèöåéñêèìè, áàíäèòàìè è ìàíüÿêàìè.
Íåëüçÿ íå îòìåòèòü ñëàáóþ ðóññêóþ
îçâó÷êó èãðû. Ïåðñîíàæè ãîâîðÿò
íàñòîëüêî ôàëüøèâûìè ãîëîñàìè,
÷òî çà íèìè âèäèøü íå óëè÷íûõ ãîíùè-
êîâ, à òîëüêî êðèâëÿþùèõñÿ àêòåðîâ
îçâó÷êè. Ê ñ÷àñòüþ, òåêñòû â èãðå áû-
ëè ïåðåâåäåíû áåç îøèáîê è ñïàñàþò
ïîëîæåíèå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Crime Scene Manhattan 
ÆÀÍÐ: 
action/racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
BLIMB Entertainment 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 6 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.blimb.com/games/

Ðåçþìå: Àâòîìîáèëüíîå áåçóìèå 
íà óëèöàõ áîëüøîãî ãîðîäà 
â Ñåâåðíîé Àìåðèêå.

ÊÎÐÅß: 
ÇÀÁÛÒÀß ÂÎÉÍÀ 

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß 
ÌÞÍÕÀÓÇÅÍÀ 2: ÎÕÎÒÀ
ÍÀ ÎÃÍÅÃÐÈÂÎÃÎ ËÜÂÀ 

ÁÀÍÄÛ 
ÍÜÞ-ÉÎÐÊÀ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ

ÅÑ
Ò
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Ì
àëåíüêèé ìàëü÷èê íà ñòðîéêå
ãóëÿë� Ïðîäîëæåíèé ó ýòîé
ôðàçû ìíîæåñòâî, îäíî äðó-

ãîãî èçÿùíåå. Íîâàÿ îòå÷åñòâåííàÿ
àäâåí÷óðà îò êîìàíäû «Ñàòóðí-
Ïëþñ», àâòîðîâ íåçàáâåííîãî «Ïåòü-
êè è Âàñèëèÿ Èâàíîâè÷à», îñíîâàíà
íà áîãàòîì ôîëüêëîðå ïèîíåðñêèõ
ëàãåðåé. Òîëüêî âìåñòî ìàëåíüêîãî
ìàëü÷èêà âû áóäåòå èãðàòü çà ìàëåíü-
êóþ äåâî÷êó ïî èìåíè Øèçà, òàêóþ æå
ïðîòèâíóþ, æåñòîêóþ è íåïîñðåä-
ñòâåííóþ. Øèçà òåðÿåò ëó÷øåãî è
åäèíñòâåííîãî äðóãà, äâîðíÿãó Êóòÿâ-
êó, è îòïðàâëÿåòñÿ èñêàòü ñîáàêó, ïî-
ïóòíî ðàñêðûâàÿ êîâàðíûé çàãîâîð
ìèðîâîãî ìàñøòàáà. Äëÿ âñåõ, êîìó
íåáåçðàçëè÷íà ñóäüáà ñëó÷àéíî íàé-
äåííîé ãðàíàòû.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ñòðàøèëêè: Øåñòîå ×óâñòâî 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Ñàòóðí-Ïëþñ 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 233 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://buka.ru/game/Game_2941.htm

Ðåçþìå: Ðóññêèé êâåñò, ñîçäàííûé
ïî ìîòèâàì äåòñêèõ è íåäåòñêèõ
ñòèøêîâ-ñòðàøèëîê.

Ñ
òðàòåãèÿ ñ ãðîìêèì íàçâàíèåì
«Óíèâåðñàëüíûå ñîëäàòû» íå
èìååò íè÷åãî îáùåãî ñ ôèëü-

ìîì ïðî Æàíà-Êëîäà Âàí Äàììà è
Äîëüôà Ëóíãðåíà. Ïåðåä íàìè íå ôó-
òóðèñòè÷åñêàÿ âîéíà ìåæäó ìóòàíòà-
ìè è êèáîðãàìè, à ðåàëèñòè÷íûé ñèìó-
ëÿòîð âîåííûõ äåéñòâèé, èñïîëüçîâàâ-
øèéñÿ êàê òðåíàæåð â Íàöèîíàëüíîé
Ãâàðäèè ÑØÀ. Èãðà íàïîìèíàåò
Command & Conquer, â êîòîðûé äî-
áàâëåíû ÒÒÕ ðåàëüíî ñóùåñòâóþùåé
áîåâîé òåõíèêè. Ðóññêàÿ âåðñèÿ õîðî-
øà íàñòîëüêî, íàñêîëüêî ìîæåò áûòü
õîðîø ïåðåâîä òåõíè÷åñêîãî òåêñòà.
Ïóñòü èãðà íå äîñòàâèò âàì ýñòåòè-
÷åñêîãî óäîâîëüñòâèÿ, íî ïîêëîííèêè
âîåííîé òåõíèêè âëþáÿòñÿ â íåå ñ ïåð-
âîãî âçãëÿäà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Guard Force 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Rival Interactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 250 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM,

http://www.russobit-m.ru/rus/games/

Ðåçþìå: Àìåðèêàíñêèé âàðèàíò 
íàøåãî «Ïðîòèâîñòîÿíèÿ». Íå òàê
êðàñèâî, çàòî î÷åíü ïðàâäîïîäîáíî.

S
impsons: Hit & Run ïîäàðèëà
íàì ìàññó óâëåêàòåëüíûõ
ïðèêëþ÷åíèé â îãðîìíîì ãî-

ðîäå, çíàêîìîì ïî ìóëüòñåðèàëó.
Sitting Ducks � òà æå, ïî ñóòè, èãðà,
ëèøü îñíîâàííàÿ íà äðóãîì ñåðèà-
ëå. Ê ñîæàëåíèþ, ìóëüòôèëüì
Sitting Ducks ó íàñ íå òàê õîðîøî èç-
âåñòåí. Íî òåïåðü ïîÿâèëñÿ îòëè÷-
íûé ïîâîä ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ñåëåç-
íåì Áèëëîì è åãî äðóãîì, êðîêîäè-
ëîì Àëüäî. Âìåñòå îíè ïóòåøåñòâó-
þò ïî ãðîìàäíîìó ãîðîäó, ïîïàäàÿ â
çàáàâíûå ïåðåäåëêè. Ïîäîáíî
GTA3, èãðà ðàçäåëåíà íà ìèññèè, èç
êîòîðûõ îäíè âïëåòåíû â ñþæåò,
äðóãèå æå íåîáÿçàòåëüíû. Ãëàâíàÿ
îñîáåííîñòü ïðîåêòà � ïîëíàÿ ñâî-
áîäà âàøåãî ïåðñîíàæà, êîòîðûé

çàïðîñòî ìîæåò ñâåðíóòü íà ëþáîì
ïåðåêðåñòêå â ïîíðàâèâøóþñÿ åìó
ñòîðîíó è ïðîãóëÿòüñÿ ïî ïåðåóë-
êàì óòèíîãî ãîðîäà. Sitting Ducks íå
îãðàíè÷èâàåòñÿ îäíèìè ïëàòôîð-
ìåííûìè ýëåìåíòàìè: âû òàêæå ñìî-
æåòå ñûãðàòü â ôóòáîë, â õîêêåé,
âîäíîå ïîëî, ïîêàòàòüñÿ íà êîíü-
êàõ è äàæå ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ãîíêå
íà ñêóòåðàõ. Óìíîæüòå ýòî íà ðîñ-
êîøíóþ ãðàôèêó è çàìå÷àòåëüíóþ
àíèìàöèþ, âîññîçäàþùèå ýïèçîäû
ìóëüòñåðèàëà íà âàøåì ìîíèòîðå,
äà ïðèáàâüòå íåïëîõóþ ðóññêóþ îç-
âó÷êó, òî÷íûé ïåðåâîä è êðóïíûé
øðèôò � è âû ïîëó÷èòå âåëèêîëåï-
íóþ èãðó, çà êîòîðîé ñ óäîâîëüñòâè-
åì áóäóò ïðîâîäèòü âðåìÿ êàê äåòè,
òàê è âçðîñëûå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Îõ óæ ýòè áåçóìíûå óòêè! 
ÆÀÍÐ: 
action/adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Asobo Studio 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/rus/games/

Ðåçþìå: Çàìå÷àòåëüíàÿ ìóëü-
òÿøíàÿ ïàðîäèÿ íà GTA3 
èç æèçíè «ýòèõ áåçóìíûõ óòîê».

ÑÒÐÀØÈËÊÈ: 
ØÅÑÒÎÅ ×ÓÂÑÒÂÎ 

ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÛÅ
ÑÎËÄÀÒÛ 

SITTING 
DUCKS 

ÎÁÇÎÐ ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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Ì
èð ìîáèëüíûõ ðàçâëå÷åíèé çàòÿãèâàåò âñå ãëóáæå. ß
ñåðüåçíî ïîäóìûâàþ î ïðèîáðåòåíèè èëè èãðîâîãî
äæîéñòèêà äëÿ Z600, óäîáñòâî êîòîðîãî ëè÷íî îöåíèë íà

ñòåíäå Sony Ericsson âî âðåìÿ âûñòàâêè «Câÿçü Ýêñïîêîì 2004»,
èëè àíîíñèðîâàííîé íåäàâíî N-Gage QD, ïðåäíàçíà÷åííîé êàê ðàç
äëÿ çàêîí÷åííûõ ãåéìåðîâ, õîòÿ ïåðâàÿ ìîáèëüíàÿ èãðîâàÿ
ïðèñòàâêà îò Nokia è ðàçî÷àðîâàëà ìåíÿ êàê òåëåôîí. Âïðî÷åì, î
Java-èãðàõ íà N-Gage è îïåðàöèîííîé ñèñòåìå Symbian ìû
ïîãîâîðèì â áëèæàéøåì áóäóùåì, à ñåé÷àñ íåìíîãî î äðóãîì. Òàê
êàê ÿ òåïåðü ìîáèëüíèê òàñêàþ ñ ñîáîé ïîâñåìåñòíî, äà íå ïðîñòî
òàê, à ïîñòîÿííî èãðàþ � â ìåòðî, êóðèëêå, íà ðàáî÷åì ìåñòå, çà
êðóæêîé ïèâà â áàðå � ñîîòâåòñòâåííî, ñëóõ î òîì, ÷òî Seagull
ïîìåøàëñÿ íà ìîáèëüíûõ èãðàõ îáîøåë óæå âñåõ êîëëåã è
çíàêîìûõ, êîòîðûå êàæäûé äåíü òåïåðü ïî î÷åðåäè ïîäõîäÿò è
ðàññïðàøèâàþò: à ïðàâäà ëè, ýòî òàê ïðèêîëüíî, à âî ÷òî ïîèãðàòü
è ãëàâíîå � ãäå âçÿòü? ß, ñàìî ñîáîé, áåç òåíè ñîìíåíèÿ ñîâåòóþ
îáðàòèòüñÿ íà ñàéò íàøåãî ïàðòíåðà � êîìïàíèè «ÏëåéÌîáàéë» � è
âûáðàòü ñåáå èç íåñêîëüêèõ ñîòåí èãð ïîäõîäÿùóþ, çàïëàòèâ âñåãî
2 äîëëàðà ñî ñâîåãî ñ÷åòà. Êàê ýòî íè ñòðàííî, ÷àñòåíüêî ó ìíîãèõ
íà ýòîì ñ÷åòó íóæíîé ñóììû âîò ïðÿìî ñåé÷àñ íåò, à
ïðîäåìîíñòðèðîâàííóþ è ðàñõâàëåííóþ èãðó õî÷åòñÿ ñêà÷àòü
íåìåäëåííî, áëàãî è çàíÿòüñÿ íà ðàáîòå ñåãîäíÿ
ñîâåðøåííî íå÷åì. Îêàçûâàåòñÿ, ñïåöèàëüíî
äëÿ òàêèõ ñëó÷àåâ è áûëè âûïóùåíû ïëàòåæíûå
êàðòû «Ðàïèäà-Ïëåéìîáàéë», ñ ïîìîùüþ
êîòîðûõ âû ìîæåòå ïðèîáðåñòè ëþáûå äâå èç
ïðåäñòàâëåííûõ íà ñàéòå http://www.play-
mobile.ru èëè â ìèíè-êàòàëîãå ìîáèëüíûõ
èãð. Ýòè êàðòî÷êè óäîáíû òåì, ÷òî ìîæíî
îïëàòèòü óñëóãè ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè �
÷åðåç Èíòåðíåò, ñ ïîìîùüþ îáû÷íîãî
èëè ìîáèëüíîãî òåëåôîíà èëè SMS � è
íå òðàòèòü äåíüãè ñî ñ÷åòà íà
ìîáèëüíèêå.

ÎÏËÀÒÀ ×ÅÐÅÇ ÈÍÒÅÐÍÅÒ
Çàõîäèì íà ñàéò ïëàòåæíîé
ñèñòåìû «Ðàïèäà» (www.rapi-
da.ru) è ââîäèì èíôîðìàöèþ ñ
êàðòû (ñåðèþ, íîìåð è ïàðîëü),
÷òîáû ïîïàñòü íà îïåðàöèîííûé
ñàéò. Â ðàçäåëå «Ìîáèëüíàÿ ñâÿçü»
âûáèðàåì ïîëó÷àòåëÿ: «ÏËÅÉÌÎÁÀÉË �
îïëàòà ìîáèëüíûõ èãð». Â «Ôîðìå ïëàòåæà»
ââîäèì ñóììó, íîìåð ìîáèëüíîãî òåëåôîíà è êîä
âûáðàííîé èãðû. Äàâèì íà êíîïêó «Îïëàòèòü». ×åðåç
íåñêîëüêî ìèíóò íà òåëåôîí ïîñòóïèò SMS-ñîîáùåíèå ñ
àäðåñîì, ïî êîòîðîìó ìîæíî çàãðóçèòü èãðó. Î òîì, êàê ýòî
ñäåëàòü, ìû óæå ðàññêàçûâàëè � ïðîâåðüòå íàñòðîéêè WAP â
òåëåôîíå.

ÎÏËÀÒÀ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ ÃÎÐÎÄÑÊÎÃÎ ÒÅËÅÔÎÍÀ
Íàáåðèòå íîìåð (095) 363-2299. Ïåðåâåäèòå (åñëè íåîáõîäèìî)
òåëåôîí â òîíàëüíûé ðåæèì íàáîðà (íàæàòèåì êíîïêè «*»). Ñëåäóéòå
ãîëîñîâûì èíñòðóêöèÿì îïåðàòîðà. 
Â çàïðàøèâàåìûõ ïàðàìåòðàõ ïëàòåæà âàì áóäåò íåîáõîäèìî ââåñòè

ÌÒÑ

Íàçâàíèå ííàñòðîåê MTS GPRS
Ñâîé ññàéò http://wap.mts.ru
Òèï ññåàíñà Íåïðåðûâíûé
Çàùèòà ññâÿçè Îòêëþ÷èòü
Êàíàë ääàííûõ GPRS
Òî÷êà ââõîäà GGPRS-ññâÿçè wap.mts.ru
Àäðåñ IIP-ïïðîòîêîëà 212.44.140.13
Òèï îîïîçíàíèÿ Îáû÷íîå
Òèï ððåãèñòðàöèè Àâòîìàòè÷åñêè
Èìÿ ïïîëüçîâàòåëÿ mts
Ïàðîëü mts

Áè Ëàéí GSM

Íàçâàíèå ííàñòðîåê BeeLine GPRS
Ñâîé ññàéò http://wap.beeline.ru
Òèï ññåàíñà Íåïðåðûâíûé
Çàùèòà ññâÿçè Îòêëþ÷èòü
Êàíàë ääàííûõ GPRS
Òî÷êà ââõîäà GGPRS-ññâÿçè wap.beeline.ru
Àäðåñ IIP-ïïðîòîêîëà 192.168.017.001
Òèï îîïîçíàíèÿ Îáû÷íîå
Òèï ððåãèñòðàöèè Àâòîìàòè÷åñêè
Èìÿ ïïîëüçîâàòåëÿ beeline
Ïàðîëü beeline

Ìåãàôîí

Íàçâàíèå ííàñòðîåê Megawap GPRS
Ñâîé ññàéò http://wap.megawap.ru
Òèï ññåàíñà Íåïðåðûâíûé
Çàùèòà ññâÿçè Îòêëþ÷èòü
Êàíàë ääàííûõ GPRS
Òî÷êà ââõîäà GGPRS-ññâÿçè wap.msk
Àäðåñ IIP-ïïðîòîêîëà 010.010.001.002
Òèï îîïîçíàíèÿ Îáû÷íîå
Òèï ððåãèñòðàöèè Àâòîìàòè÷åñêè
Èìÿ ïïîëüçîâàòåëÿ wap
Ïàðîëü wap

Íàñòðîéêà WAP äëÿ ñîòîâîãî òåëåâîíà

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ
http://playmobile.ru/games

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» 
çà íåîöåíèìóþ ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè. 

ðåêâèçèòû êàðòû (ñåðèþ, íîìåð è ïàðîëü), êîä ïëàòåæà «ÏËÅÉÌÎÁÀÉË» �
121, ñóììó ïëàòåæà � 80 ðóáëåé, íîìåð âàøåãî ìîáèëüíîãî òåëåôîíà è êîä
èãðû, êîòîðóþ âû ïîêóïàåòå. 
×åðåç íåñêîëüêî ìèíóò íà âàø òåëåôîí ïîñòóïèò SMS-ñîîáùåíèå ñ
àäðåñîì, ïî êîòîðîìó âû çàãðóçèòå èãðó. 

ÎÏËÀÒÀ ÏÎ ÌÎÁÈËÜÍÎÌÓ ÒÅËÅÔÎÍÓ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ SMS
Íàáåðèòå SMS-ñîîáùåíèå: 

ñåðèÿ êàðòû (7 öèôð)#íîìåð êàðòû (5 öèôð)#ïàðîëü äîñòóïà
êàðòû (6 öèôð)#121#80#íîìåð ìîáèëüíîãî òåëåôîíà#êîä

èãðû 
Îòïðàâüòå SMS-ñîîáùåíèå íà íîìåð: 

� äëÿ àáîíåíòîâ ñåòè ÌÒÑ Ìîñêîâñêîãî
ðåãèîíà � 0879 
� äëÿ àáîíåíòîâ ñåòè Áè Ëàéí GSM

(Öåíòðàëüíûé è ×åðíîçåìíûé
ðåãèîíû) � 1228 

� äëÿ àáîíåíòîâ ñåòè ÌåãàÔîí
Ìîñêîâñêîãî è Ñåâåðî-Çàïàäíîãî

ðåãèîíîâ � 000733
×åðåç íåñêîëüêî ìèíóò íà âàø òåëåôîí
ïîñòóïèò SMS-ñîîáùåíèå ñ àäðåñîì, ïî

êîòîðîìó âû çàãðóçèòå èãðó. 
Âîò òàê âñå ïðîñòî è óäîáíî. Çàòàðèëñÿ

ïàðîé êàðò â ìåñòàõ èõ ïðîäàæ (èëè äàæå
çàêàçàë ÷åðåç êóðüåðñêóþ ñëóæáó ñ

äîñòàâêîé íà äîì èëè â îôèñ � âîîáùå õàëÿâà)
� è â ëþáîé ìîìåíò èìååøü âîçìîæíîñòü íå

òîëüêî ïðèîáðåñòè íîâóþ èãðó, íî è, íàïðèìåð,
ïîäàðèòü óäîâîëüñòâèå äðóãó. Äà, ïîëó÷àåòñÿ

íåìíîãî äîðîæå, ÷åì ïëàòèòü ñî ñ÷åòà, âåäü 80
ðóáëåé çà èãðó ñ êàðòî÷êè � ýòî áîëüøå, ÷åì 2 äîëëàðà

ñ òåëåôîíà. Íî çà óäîáñòâî íàäî ïëàòèòü. Ê òîìó æå
«ÏëåéÌîáàéë» ñåé÷àñ ïëàíèðóåò âñÿ÷åñêèå ãðàíäèîçíûå

àêöèè äëÿ àêòèâíûõ ïîëüçîâàòåëåé êàðòî÷åê.
À òåïåðü, êîãäà ìû çíàåì, êàê çàïîëó÷èòü æåëàåìûå ìîáèëüíûå èãðû ñåáå íà
òåëåôîí íàèáîëåå óäîáíûì ñïîñîáîì, ïðèñòóïèì ñîáñòâåííî ê îïèñàíèþ
ïîòåíöèàëüíûõ êàíäèäàòîâ â óáèéöû âàøåãî âðåìåíè íà ðàáîòå, ñêó÷íîé
ëåêöèè èëè â ìåòðî. Ïðåòåíäåíòû ó íàñ ñåãîäíÿ âèäíûå, íà ïðîõîæäåíèå
íåêîòîðûõ òðåáóåòñÿ íå îäèí äåíü.
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Í à÷íåì ñ ìîáèëüíîé âåðñèè äîñòàòî÷íî èçâå-
ñòíîé PC-èãðû «Òîðìîçèëêè» (Lagsters). Ðå-

öåíçèþ íà «ñòàðøóþ ñåñòðó» èùèòå â ñîîòâåò-
ñòâóþùåì ðàçäåëå æóðíàëà, à ó íàñ â ãîñòÿõ �
ïîðò «Òîðìîçèëîê», ñîçäàííûé ïî ëèöåíçèè êîì-
ïàíèè «Íîâûé Äèñê».
Âïîëíå åñòåñòâåííî áûëî îæèäàòü óâèäåòü íà ýêðà-
íå òåëåôîíà óâëåêàòåëüíûå àðêàäíûå ãîíêè ïî òðó-
áàì ñ ïðåïÿòñòâèÿìè è ñîïåðíèêàìè, ïî êîòîðûì
ìîæíî ñòðåëÿòü èç áîðòîâîãî ïóëåìåòà. Âñå ýòî
ïðèñóòñòâóåò è â ìîáèëüíûõ «Òîðìîçèëêàõ», òîëüêî
â î÷åíü óñå÷åííîì âàðèàíòå. Âî-ïåðâûõ, èçìåíåí
îñíîâíîé ïðèíöèï � åçäèòü ìîæíî íå ïî âñåé òðóáå,
à òîëüêî ïî åå íèæíåé ÷àñòè, öåíòðàëüíûé ó÷àñòîê
êîòîðîé ïîçâîëÿåò ãíàòü íà ïîëíîé ñêîðîñòè, à áî-
êîâûå ó÷àñòêè, íàïðîòèâ, òîðìîçÿò «áîëèä». Èç ïðå-
ïÿòñòâèé òîëüêî îäíî � ñòåíêà. Âîâðåìÿ íå îáúåõàë
� ìèíóñ æèçíü (èõ íà çàåçä äàåòñÿ òðè). Ñîïåðíè-
êîâ æå, íàîáîðîò, ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì â îðèãèíà-
ëå, îíè òóïî åäóò âïåðåä, ïîäñòàâëÿÿ ôèëåéíûå
ñâîè ÷àñòè ïîä âûñòðåëû. Äâà òèïà ìèññèé: íàáðàòü

îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ (îíè äàþòñÿ çà
«óáèòîãî» ñîïåðíèêà è çà ñîáðàííûå íà òðàññå ãî-
ëóáûå òðåóãîëüíè÷êè) è ïðîåõàòü òðàññó íà âðåìÿ.
Ñ êàæäûì ðàçîì íåìíîãî óñëîæíÿåòñÿ ïðîöåññ �
áîëüøå ïðîòèâíèêîâ, ÷àùå ïîíàòûêàíû ñòåíêè, íà-
äî íàáðàòü íà 100 î÷êîâ áîëüøå èëè ïðîåõàòü íà 10
ñåêóíä áûñòðåå. Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå.
Îäíîîáðàçíî, çàíóäíåíüêî, äîñòàòî÷íî áûñòðî ïðèåäà-
åòñÿ. Ê òîìó æå íàðèñîâàíî, êàê ÿ òåïåðü ïîíèìàþ, ïîñ-
ìîòðåâ íà äðóãèå ãîíêè äëÿ ìîáèëüíèêîâ, âåñüìà ïîñ-
ðåäñòâåííî. È îçâó÷åíî òàê æå. Îæèäàë áîëüøåãî. 

Òîðìîçèëêè
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Í à÷àëî XIX âåêà, Åâðîïà äðîæèò ïîä íàòèñ-
êîì ôðàíöóçñêîé êàâàëåðèè. È ïîêà íåò íè-

êîãî, êòî ñóìåë áû ïðîòèâîñòîÿòü Íàïîëåîíó,
íà ñòîðîíå êîòîðîãî íàì è ïðåäñòîèò âûñòóïèòü
â ýòîé ïîøàãîâîé ñòðàòåãè÷åñêîé èãðå. Èñïîëü-
çóÿ òðè âèäà âîéñê (ïåõîòà, êàâàëåðèÿ è ïóø-
êè), êîìáèíàöèè èõ äîñòîèíñòâ è íåäîñòàòêîâ,
íóæíî âûïîëíèòü ðÿä ìèññèé � îò îáíàðóæåíèÿ
è óíè÷òîæåíèÿ âðàæåñêèõ ïàòðóëåé äî äèâåð-
ñèé â òûëó âðàãà. Íî ýòî â îäèíî÷íîì ðåæèìå.
Åñòü åùå è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé hot-seat ðå-
æèì, â êîòîðîì, ïåðåäàâàÿ òåëåôîí èç ðóê â ðó-
êè, íàäî óíè÷òîæèòü âñå þíèòû ïðîòèâíèêà
ðàíüøå, ÷åì îí óíè÷òîæèò âàøè. Ïî î÷åðåäè ïå-
ðåäâèãàåì ïî øåñòèóãîëüíûì ÿ÷åéêàì (ïðÿìî
êàê â íàñòîÿùèõ âàðãåéìàõ) ñâîèõ ñîëäàò, ó
êàæäîãî èç êîòîðûõ åñòü îïðåäåëåííîå êîëè÷å-
ñòâî õîäîâ è çàïàñ æèçíåííîé ýíåðãèè. Ïîñëå
ïåðåäâèæåíèÿ ìîæíî àòàêîâàòü, ïðè÷åì íå
òîëüêî âðàãà íà ñîñåäíåé êëåòêå, íî è íà íåêî-
òîðîì óäàëåíèè � ÷òî åñòåñòâåííî äëÿ ïóøåê.

Ñðàæåíèÿ ìåæäó þíèòàìè íåïëîõî àíèìèðîâà-
íû, à äëÿ óäîáñòâà åñòü è ìèíè-êàðòà âñåãî
óðîâíÿ. Â êàìïàíèè 8 ìèññèé, ïëþñ 4 ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèõ ñöåíàðèÿ, ïðè÷åì êàðòû ðàçëè÷à-
þòñÿ âèäàìè ìåñòíîñòè, êîòîðûå âëèÿþò íà óñ-
ëîâèÿ áîÿ. Çàïèñü ðåçóëüòàòà èãðû è ïîäñ÷åò
î÷êîâ ïîñëå êàæäîãî ðàóíäà ïðîèñõîäèò àâòî-
ìàòè÷åñêè. Ê íåäîñòàòêàì ÿ áû îòíåñ íåî÷åâèä-
íîñòü äîñòîèíñòâ è íåäîáîð þíèòîâ, à òàêæå,
ïî-ìîåìó, èçëèøíþþ ñëîæíîñòü ìèññèé. Èëè
ýòî ÿ òàêîé òóïîé?

1805 French Empire ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 -
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ - ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Ï ðèçíàòüñÿ, íå îæèäàë óâèäåòü íà ìîáèëüíèêå
ðîëåâóþ èãðó. Ïóñòü íå ñîâñåì «ïîëíîöåí-

íóþ» ïî ÐÑ-ìåðêàì, íî ïî÷òè âñå ïðè íåé: ãåðîè,
ìîíñòðû, ïîäçåìåëüÿ è àðòåôàêòû. Òåìíîé õî-
ëîäíîé íî÷üþ ñ Ãîð Ìðàêà ñïóñòèëèñü íàåçäíèêè
íà êðûëàòûõ êîíÿõ è óíåñëè ñåñòðó ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ. ×òîáû ñïàñòè åå, Ðåíòî äîëæåí ïðîéòè ÷åðåç
ìàãè÷åñêîå ïîäçåìåëüå è âñòóïèòü â Äîëèíó Òüìû.
Íî ïðåæäå íåîáõîäèìî íàéòè ñïîñîá ñíÿòü çàê-
ëèíàíèÿ, îïå÷àòàâøèå ïóòü â ïîäçåìåëüå. Â ýòîì
åìó, â îáìåí íà âûïîëíåíèå ðàçíûõ êâåñòîâ, ïî-
ìîãóò äîáðûå ëþäè. È ïóñòü â ïðèêëþ÷åíèÿõ ìû íå

íàáèðàåì ïðèâû÷íûå óðîâíè è î÷êè îïûòà � íåêî-
òîðûå NPC ñ óäîâîëüñòâèåì ïîâûøàþò íàâûê ãå-
ðîÿ ïî âëàäåíèþ ìå÷îì, ÷òî ñ ïðîäâèæåíèåì ïî
êàðòå ýòîãî ìèðêà ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå æèçíåí-
íî íåîáõîäèìûì. Äà-äà, åñòü è êàðòà, è ýêðàí èí-
âåíòàðÿ. Èíòåðåñíî ðåàëèçîâàíà áîåâàÿ ñèñòå-
ìà: â ìîìåíò âñòðå÷è ñ ìîíñòðîì íà îñíîâíîé êàð-
òå, ãåðîé «ïåðåíîñèòñÿ» âìåñòå ñ òâàðÿìè íà áî-
ëåå îáøèðíóþ ïîëÿíêó, ãäå è ïðåäñòîèò âûÿñíèòü
îòíîøåíèÿ. Óäàð ïî ìîíñòðó íàíîñèòñÿ àâòîìàòè-
÷åñêè ïðè ñòîëêíîâåíèè ñ íèì, îäíàêî, íåëüçÿ ïî-
âîðà÷èâàòüñÿ ñïèíîé, äà è âîîáùå ñòîÿòü ðÿäîì,
òàê êàê èìåííî òîãäà ìîíñòð ìîæåò íàíåñòè îò-
âåòíûé óäàð. Òî åñòü èñõîä áèòâû çàâèñèò â îñíîâ-
íîì îò ëîâêîñòè âàøèõ ïàëüöåâ è ðåàêöèè, ÷òî
âíîñèò ïðèÿòíîå ðàçíîîáðàçèå â íåñïåøíîå èçó-
÷åíèå êàðòû è îáùåíèå ñ æèòåëÿìè ìèðà. Çàìå÷à-
òåëüíî íàðèñîâàííîå, îçâó÷åííîå, ïðèäóìàííîå è
ðåàëèçîâàííîå ïðèêëþ÷åíèå. Íàñòîÿòåëüíî ðåêî-
ìåíäóåòñÿ. Êñòàòè, â íåîæèäàííîì ôèíàëå èãðû
àíîíñèðîâàíî åå ïðîäîëæåíèå.

Fantasy Warrior××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 -
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ - ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 -
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ - ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Siemens S55 63504140096
Siemens M55 63504090096
Siemens C60 63504050096
Siemens SL55 63504200096
Siemens MC60 63504110096
Nokia 6600 63502220096
Nokia 3650 63502150096
Nokia 6610 63502230096
Nokia 7210 63502260096
Nokia 3100 63502010096
Nokia 6200 63502180096
Nokia 6100 63502170096
Nokia 3200 63502320096
Nokia 7250i 63502280096
Nokia 6650 63502240096
Nokia 7650 63502290096
Nokia N-Gage 63502310096
Nokia 7250 63502270096
Nokia 3300 63502020096
Nokia 3600 63502140096
Nokia 6220 63502190096
Nokia 5100 63502160096
Sony Ericsson T610 63505030096
Sony Ericsson Z600 63505060096

Nokia 6600 44702220096
Nokia 3650 44702150096
Nokia 6610 44702230096
Nokia 7210 44702260096
Nokia 3510i 44702050096
Nokia 3100 44702010096
Nokia 6200 44702180096
Nokia 6100 44702170096
Nokia 3200 44702320096
Nokia 7250i 44702280096
Nokia 6650 44702240096
Nokia 7650 44702290096
Nokia N-Gage 44702310096
Nokia 3595 44702130096
Nokia 7250 44702270096
Nokia 3300 44702020096
Nokia 3600 44702140096
Nokia 6220 44702190096
Siemens SL55 44704200096
Nokia 5100 44702160096
Nokia 8910i 44702300096
Nokia 3530 44702070096

Siemens S55 36904140096
Nokia 3650 36902150096
Nokia 6610 36902230096
Nokia 7210 36902260096
Nokia 3510i 36902050096
Nokia 3100 36902010096
Nokia 6200 36902180096
Nokia 6100 36902170096
Nokia 3200 36902320096
Nokia 7250i 36902280096
Nokia 6650 36902240096
Nokia 7650 36902290096
Nokia 7250 36902270096
Nokia 3300 36902020096
Nokia 6220 36902190096
Nokia 5100 36902160096
SonyEricsson T610 36905030096
SonyEricsson Z600 36905060096
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Ä àâíî óæå Ýðèêà, áûâøàÿ êîãäà-òî ñåêðåò-
íûì àãåíòîì, íå âñïîìèíàëà ñâîè áîåâûå

íàâûêè è óæå íà÷àëà áûëî çàáûâàòü ïðî íèõ.
Óéäÿ íà çàñëóæåííûé îòäûõ, îíà ïîëó÷èëà íî-
âûå äîêóìåíòû è çàæèëà ñïîêîéíîé æèçíüþ. Íî
ñåãîäíÿ òàèíñòâåííûé íåçíàêîìåö ïîçâîíèë
Ýðèêå è ñîîáùèë, ÷òî ïîõèòèë åå ñûíà. È ïðè-
äåòñÿ åé áðàòüñÿ çà ñòàðîå è âûïîëíÿòü îñî-
áóþ ñâåðõñåêðåòíóþ ìèññèþ. Òàê óìíàÿ è ïðåê-
ðàñíàÿ Ýðèêà ñíîâà ïðåâðàòèëàñü â õèòðîãî è
áåçæàëîñòíîãî àãåíòà ïîä êîäîâûì èìåíåì
×åðíûé Ñíåã. 
Çíàêîìûé ïî ãîëëèâóäñêèì øïèîíñêèì áîåâè-
êàì ñþæåò, íåïðàâäà ëè? Äà è ãåðîèíÿ ïðÿìî
êàê áóäòî ñ Êèì Áåñèíãåð ñðèñîâàíà... È åé íà
ïðîòÿæåíèè 32 óðîâíåé, ðàçáèòûõ íà ïÿòü ìèñ-
ñèé, ïðèäåòñÿ íå òîëüêî âûïîëíÿòü ïîñòóïàþ-
ùèå îò òàèíñòâåííîãî íåãîäÿÿ ïî ìîáèëüíîìó
òåëåôîíó óêàçàíèÿ, íî è èñïîëüçîâàòü äëÿ ýòî-
ãî ìàññó ñïåöïðèåìîâ: óñûïëÿòü ñòðàæíèêîâ
õëîðîôîðìîì, çàõâàòûâàòü êîíòðîëü íàä

ñêðûòûìè êàìåðàìè è ñîáèðàòü ìàãíèòíûå êàð-
òî÷êè äëÿ ïðîõîäà â ñåêðåòíûå çîíû. Ïðè÷åì
âñå ýòî íàäî äåëàòü íåçàìåòíî, âûæèäàÿ ìî-
ìåíò ïåðåáåãàòü îò ñòåíû ê ñòåíå çà ñïèíîé îõ-
ðàííèêîâ, ïîòîìó ÷òî ïðè îáíàðóæåíèè è ñòîëê-
íîâåíèè ëèöîì ê ëèöó ó íàøåé õðóïêîé áàðûø-
íè øàíñîâ ïðîòèâ àâòîìàòîâ íåò íè ìàëåéøèõ.
Îòëè÷íàÿ «øïèîíñêàÿ» èãðà, ïî âñåì ïàðàìåò-
ðàì íå óñòóïàþùàÿ ñîâðåìåííûì stealth-ýêø-
íàì íà äðóãèõ ïëàòôîðìàõ. Çàìå÷àòåëüíàÿ ãðà-
ôèêà, óâëåêàòåëüíûé ñþæåò è ñîâñåì íåïðîñ-
òîé èãðîâîé ïðîöåññ.

Codename DarkSnow ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 -
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ - ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::
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Ï îæàëóé, îäíà èç ñàìûõ èçâåñòíûõ è íà-
âîðî÷åííûõ èãð äëÿ ñîòîâûõ. ß ñàì â íåé

åùå êàê ñëåäóåò íå ðàçîáðàëñÿ, íî âñå ðàâ-
íî ñïåøó ðåêîìåíäîâàòü åå âñåì, êòî íåðàâ-
íîäóøåí ê ñåðèÿì SimCity è Settlers. Ïîïðî-
áóéòå ïðåäñòàâèòü ñåáå òàêóþ ÿäðåíóþ
ñìåñü ëó÷øèõ ãðàäîñòðîèòåëüíûõ ñòðàòåãèé
íà ìîáèëüíîì òåëåôîíå. Äîáû÷à ðåñóðñîâ,
òîðãîâëÿ, âîçâåäåíèå è óëó÷øåíèå íîâûõ
çäàíèé, óïðàâëåíèå ðàáî÷èìè � è âñå ýòî
ïðèïðàâëåíî çàìå÷àòåëüíîé ãðàôèêîé ñ
òðåõìåðíîé ïåðñïåêòèâîé. Ïðè âçãëÿäå íà
ñêðèíøîòû òðóäíî ïîâåðèòü, ÷òî ýòî
äåéñòâèòåëüíî èãðà äëÿ ìîáèëüíèêîâ, à íå
êàêàÿ-íèáóäü ñòðàòåãèÿ äëÿ PC. Townsmen
ïðåäëàãàåò íàì âçÿòü â ðóêè áðàçäû ïðàâëå-
íèÿ ñêðîìíîé äåðåâóøêîé è ïîñòåïåííî ðàç-
âèòü åå äî ñîâðåìåííîãî ãîðîäà. Ñîáñòâåí-
íî, â íà÷àëå íåò äàæå äåðåâóøêè. Âñå ïðè-
äåòñÿ ñòðîèòü ïî÷òè ñ íóëÿ. Ïîñòàâüòå äîìèê
äëÿ ðûáàêà, ïîñòðîéòå êóçíèöó, à çàòåì äî-

áûâàéòå è êîïèòå ðåñóðñû, ÷òîáû ïðåâðà-
òèòü ýòè õèæèíû â ïîðò èëè ôàáðèêó. Âî âðå-
ìÿ èãðû ïðèäåòñÿ ïàðàëëåëüíî óïðàâëÿòü ðà-
áî÷èìè, ðåñóðñàìè è òîðãîâëåé. À íåîæèäàí-
íûå ñîáûòèÿ, òàêèå êàê âîðîâñòâî è ïîæàðû,
óðàãàíû è ýïèäåìèè, ïîòðåáóþò áûñòðîé ðå-
àêöèè è ìãíîâåííûõ, íî ìóäðûõ ðåøåíèé.
Ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü ðåàëèçîâàòü î÷åíü
óäîáíûé èíòåðôåéñ äëÿ òàêîé ñëîæíîé èãðû
íà ìîáèëüíèêå. Òàêæå îòìåòèì íàëè÷èå
îáó÷àþùèõ ðîëèêîâ, äåìîíñòðèðóþùèõ íî-
âè÷êó ïðîöåññ ñòðîèòåëüñòâà è óïðàâëåíèÿ
ðåñóðñàìè íà ðàç-
íûõ óðîâíÿõ ðàçâè-
òèÿ ãîðîäà. Ñòîëü
êîìïëåêñíàÿ, ïðîäó-
ìàííàÿ, î÷åíü êðàñè-
âàÿ è íåïðîñòàÿ èãðà
ñïîñîáíà äåéñòâè-
òåëüíî óâëå÷ü íà äîë-
ãèå ÷àñû.

Townsmen

Ï ðåòåíäåíò íà çâàíèå «ìîáèëüíîãî NFS:
Underground». Ñêîðîñòíûå ãîíêè ïî óëè-

öàì íî÷íîãî ãîðîäà � òåïåðü íà âàøåì ìî-
áèëüíèêå. Ìíîæåñòâî ðàçëè÷íûõ òðàññ, ñ
êàæäûì ðàçîì âñå áîëåå êðóòûå ñîïåðíèêè è
âñåãî äâå êíîïêè äëÿ óïðàâëåíèÿ àâòîìîáè-
ëåì � ñêîðîñòü îí íàáèðàåò ñàì, íàì íàäî
ëèøü âîâðåìÿ è ïðàâèëüíî ïîâîðà÷èâàòü.
Îñîáåííî ñëîæíî ïîáåäèòü, êîãäà íî÷íóþ
òðàññó ïîëèâàåò äîæäü � ìàøèíó ñèëüíî çà-
íîñèò, îíà òåðÿåò ñêîðîñòü, à ìû � äðàãîöåí-
íûå ñåêóíäû. Î÷åâèäíî, ÷òî íàøà çàäà÷à �

îáîãíàòü âñåõ êîíêóðåíòîâ, ÷òîáû îòêðûòü
ñëåäóþùóþ òðàññó. Äëÿ ýòîãî íàäî íå òîëüêî
ñòàðàòüñÿ óäåðæèâàòüñÿ íà àñôàëüòå, íå âû-
ëåòàÿ íà ãðóíò è íå âðåçàÿñü â ïðèäîðîæíûå
ñòîëáû, íî è îáãîíÿòü íåñïåøíî åäóùèõ ïî
ñâîèì äåëàì îáûâàòåëåé � èõ òîëñòîçàäûå àâ-
òî òàê è íîðîâÿò ïåðåêðûòü ïîëäîðîãè. Íåï-
ëîõèì ïîäñïîðüåì ñëóæàò ðàññòàâëåííûå ïî
òðàññå òðàìïëèíû è áîíóñû äëÿ óñêîðåíèÿ ìà-
øèíû. Êàæäîå ñîðåâíîâàíèå ñîñòîèò èç äâóõ
çàåçäîâ, òàê ÷òî ïðîèãðàâ â ïåðâîì íåñêîëü-
êî ñåêóíä âû ìîæåòå îòûãðàòüñÿ âî âòîðîì.

Î÷åíü ïðèëè÷íàÿ ãðàôè-
êà, ïðîñòîå óïðàâëåíèå
è ïîíÿòíûé èãðîâîé ïðî-
öåññ. ×åãî èìåííî íå
õâàòàåò Racing Fever 2
äëÿ ïîëó÷åíèÿ âûñøåé
îöåíêè � ñêàçàòü ñëîæ-
íî. Âîçìîæíî, îíà ñëèø-
êîì îäíîîáðàçíà.

Racing Fever 2××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 -
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ - ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 -
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ - ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 6600 54602220096
Nokia 3650 54602150096
Nokia 3510i 54602050096
Nokia 3200 54602280096
Nokia 7250i 54602280096
Nokia 7650 54602290096
Nokia N-Gage 54602310096
Nokia 3595 54602130096
Nokia 7250 54602280096
Nokia 5100 54602280096
Nokia 8910i 54602300096
Nokia 3530 54602070096
SonyEricsson Z600 54605060096
Siemens SL55 54604200096

Nokia 6600 44502220096
Nokia 3650 44502150096
Nokia 6610 44502230096
Nokia 7210 44502260096
Nokia 3510i 44502050096
Nokia 3100 44502010096
Nokia 6200 44502180096
Nokia 6100 44502170096
Nokia 3200 44502320096
Nokia 7250i 44502280096
Nokia 6650 44502240096
Nokia 7650 44502290096
Nokia 3595 44502130096
Nokia 7250 44502270096
Nokia 3300 44502020096
Nokia 6220 44502190096
Nokia 5100 44502160096
Nokia 8910i 44502300096
Nokia 3530 44502070096
SonyEricsson Z600 44505060096

Siemens S55 30004140096
Siemens SL55 30004200096
Siemens MC60 30004110096
Siemens M55 30004090096
Nokia 3650 30002150096
Nokia 6610 30002230096
Nokia 7210 30002260096
Nokia 3510i 30002050096
Nokia 3100 30002010096
Nokia 6200 30002180096
Nokia 6100 30002170096
Nokia 3200 30002320096
Nokia 7250i 30002280096
Nokia 6650 30002240096
Nokia 7650 30002290096
Nokia 7250 30002270096
Nokia 3300 30002020096
Nokia 6220 30002190096
Nokia 5100 30002160096
SonyEricsson Z600 30005060096
SonyEricsson T610 30005030096
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-25 àïðåëÿ â ìîñêîâñ-
êîì èíòåðíåò-öåíòðå
Vika Web ïðîøëà ñòî-
ëè÷íàÿ êâàëèôèêàöèÿ

ê «Ïåðâîìó Êóáêó Ðîññèè» ïî êèáåðñ-
ïîðòó. Åñòåñòâåííî, ñòîëü çíà÷èìîå
ñîáûòèå ïðèâëåêëî âíèìàíèå âñåõ
ñòîëè÷íûõ ãåéìåðîâ, è êëóá â ïîñëåä-
íèå àïðåëüñêèå âûõîäíûå ïðîñòî ëî-
ìèëñÿ îò êîëè÷åñòâà íàðîäó. Îðãàíè-
çîâàòü â äâà äíÿ ñîñòÿçàíèÿ ïî ÷åòû-
ðåì íîìèíàöèÿì � äåëî íåïðîñòîå, è
èãðîêè îòíåñëèñü ñ ïîíèìàíèåì ê íåì-
íîãî÷èñëåííûì çàäåðæêàì ìåæäó
áèòâàìè. Ðåçóëüòàòû îêàçàëèñü âïîë-
íå ïðåäñêàçóåìûìè, çà èñêëþ÷åíèåì
äâóõ ñåíñàöèé. Â äèñöèïëèíå Quake III
Arena äóýëÿíò c58-Evil (÷åìïèîí îñåí-
íåãî è çèìíåãî êóáêîâ ASUS) íàñòîëü-
êî ïåðåâîëíîâàëñÿ, ÷òî ñïåðâà â
ïðèíöèïèàëüíîé áîðüáå óñòóïèë
Cooller'ó (10:13 íà êàðòå pro-q3dm6),
à çàòåì, ïîïàâ â ñåòêó ëóçåðîâ, «ïî
èíåðöèè» ïîòåðïåë ïîðàæåíèå îò îä-
íîêëàíîâöà Morfei'ÿ. Ýòî ñèëüíî óäà-
ðèëî ïî ñàìîëþáèþ òàëàíòëèâîãî, íî

åùå «çåëåíîãî» ìîñêâè÷à � óæå ïîñëå
îêîí÷àíèÿ òóðíèðà Evil çàÿâèë, ÷òî ðà-
çîáðàë îøèáêè â ñâîåé èãðå, íî "Êó-
áîê Ðîññèè" íà ýòîò ðàç äëÿ íåãî çà-
êîí÷èëñÿ. Âòîðóþ ïóòåâêó â ãëàâíóþ
÷àñòü ñîðåâíîâàíèé çàâîåâàë c58-
Jibo, âûñòóïàâøèé îòëè÷íî íà ïðîòÿ-
æåíèè âñåãî ÷åìïèîíàòà, � â ñóïåðôè-
íàëå îí äàæå ñóìåë âûèãðàòü íà îä-
íîé êàðòå ó Cooller'à, íî ïðîèãðàë îò-
âåòíóþ âñòðå÷ó.
Äðóãîé ñþðïðèç â ñîñòÿçàíèè ïî
Warcraft III: The Frozen Throne ïðåïîä-
íåñ ñîâñåì þíûé Pingvin. Ýòîò ïàðå-
íåê «ìåòð ñ êåïêîé» îáûãðàë ìíîãî-
îïûòíîãî Armor'à, ïîáåäèòåëÿ ìíîãî-
÷èñëåííûõ ñòîëè÷íûõ òóðíèðîâ.
Ïðàâäà ïðîáèòüñÿ â çàâåòíóþ äâîéêó

(èìåííî ñòîëüêî ÷åëîâåê ïðîõîäèò â
çàêëþ÷èòåëüíûé ýòàï Êóáêà) ñîðâàí-
öó íå óäàëîñü � åãî îñòàíîâèëè
Deadman (ïåðâîå ìåñòî íà åâðî-
ïåéñêîì ñåðâåðå Battle.net) è
Advokate ("çîëîòî" WCG 2003 RP ïî
StarCraft: Broodwar).
Êóäà áîëåå ðàçìåðåííî ïðîøëè îò-
áîðî÷íûå ïî Counter-Strike. Â îòñóò-
ñòâèå Virtus.pro, äâå ïóòåâêè â ôèíàë
äîñòàëèñü íîâîé çâåçäíîé êîìàíäå
Ìîñêâû c òàèíñòâåííûì íàçâàíèåì
r095us.ru (Ant1killer, Xenitron,
Romashka, MegioN, Flatra) è ñàìîìó
ñòàáèëüíîìó êëàíó èç êëóáà
Flashback. Îñòàëüíûå ïðîòèâíèêè ÿâ-
íî óñòóïàëè â ìàñòåðñòâå, õîòÿ è áè-
ëèñü äî ïîñëåäíåãî.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò», ó ìèêðîôîíà Polosatiy. Íåëåãêî äàþòñÿ ìíå ýòè ñòðî-
êè, âåäü çà îêíîì � çíîéíûé Ëîñ-Àíäæåëåñ. Èìåííî â ýòîì ãîðîäå ïðîõîäèò ìåæäóíàðîäíàÿ èã-
ðîâàÿ âûñòàâêà Electronic Entertaiment Expo. Âàøåìó áåññìåííîìó âåäóùåìó âûïàëà ÷åñòü îáîç-
ðåâàòü êèáåðñïîðòèâíîå ñîáûòèå Fatal1ty Shot Out, êîòîðîå ïðîéäåò â ðàìêàõ E3 (øîó-òóðíèð îò
çíàìåíèòîãî àìåðèêàíñêîãî ãåéìåðà). ×èòàéòå ïîäðîáíîñòè â ñëåäóþùåì âûïóñêå, íó à ñåãîäíÿ
â íîìåðå: îáçîð ðåãèîíàëüíûõ îòáîðî÷íûõ íà «Ïåðâûé Êóáîê Ðîññèè», ðåçóëüòàòû «Ïåðìñêîãî ïå-
ðèîäà 2», NPCL Open #5 è WC3 Masters, à òàêæå íîâîñòè Electronic Sports World Cup 2004.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

ÌÎÑÊÎÂÑÊÈÅ ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÅ ÍÀ «ÊÓÁÎÊ ÐÎÑÑÈÈ»

Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå äåìî-çàïèñè è ðèïëåè ñàìûõ èíòåðåñíûõ ìàò÷åé.

Àñû «Èë-2: Øòóðìîâèê» îòìå÷àþò
ïîáåäó íåòðàäèöèîííûì äëÿ
ãåéìåðîâ ñïîñîáîì.

94

Ìîñêâà:
Counter-Strike 5x5:

1 ìåñòî � r095us.ru;
2 ìåñòî � Flashback;

Quake III Arena 1x1:
1 ìåñòî � Cooller;

2 ìåñòî � c58-Jibo;

Warcraft III The Frozen 
Throne 1x1:

1 ìåñòî � aT.Deadman.vWeb;
2 ìåñòî � vWeb.Advokate;

Èë-2 Øòóðìîâèê: 
Àñû â íåáå 1õ1:

1 ìåñòî � FB.Viks;
2 ìåñòî � TM_RR_kami.

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã:
Counter-Strike 5x5:

1 ìåñòî � FM;
2 ìåñòî � Outside.

Óðàëüñêèé îêðóã:
Counter-Strike 5x5:

1 ìåñòî � iTs|Mega (Åêàòåðèíáóðã);
2 ìåñòî � n1ght (Åêàòåðèíáóðã);

Quake III Arena 1x1:
1 ìåñòî � b100.Death (Åêàòåðèíáóðã);

2 ìåñòî � b100.Hammer
(Åêàòåðèíáóðã);

Warcraft III The Frozen 
Throne 1x1:

1 ìåñòî � Denis (Òþìåíü);
2 ìåñòî � Prometey (Ïåðâîóðàëüñê).

Öåíòðàëüíûé îêðóã:
Quake III Arena 1x1:

1 ìåñòî � Hornet (Âîðîíåæ);
2 ìåñòî � Demon (Âîðîíåæ);

3 ìåñòî � Hooligan (Îðåë).

Counter-Strike 5x5:
1 ìåñòî � vRn*Team (Âîðîíåæ);
2 ìåñòî � S.I.Team (Âîðîíåæ);

3 ìåñòî � Exe (ßðîñëàâëü).

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ
ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÕ 

ÍÀ «ÊÓÁÎÊ ÐÎÑÑÈÈ» 
ÏÎ ÂÑÅÉ ÑÒÐÀÍÅ:

aT.Deadman.vWeb - íåïîáåäèìàÿ «ðóññêàÿ ìàøèíà».

Ïðèçåðû ìîñêîâñêèõ îòáîðî÷íûõ ê «Êóáêó Ðîññèè» ïî Q3: 
Evil, Morfei, Jibo, Cooller.

Ôèíàëüíûé ìàò÷ ïî Counter-Strike � çðèòåëè
áóêâàëüíî âèñåëè íà øåÿõ ó èãðîêîâ.



1-3
ìàÿ â Ïåðìè
ñ î ñ ò î ÿ ë ñ ÿ
êðóïíûé òóð-
í è ð

«Ïåðìñêèé ïåðèîä 2» ñ ïðèçî-
âûì ôîíäîì â áîëåå ÷åì
250000 ðóáëåé. Íåñìîòðÿ íà
ïðèëè÷íóþ óäàëåííîñòü ãîðîäà
îò öåíòðà Ðîññèè, ñîðåâíîâà-
íèÿ ïîñåòèëî ìíîæåñòâî èãðî-
êîâ èç Ìîñêâû è Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðãà. Æèòåëè äâóõ ñòîëèö è
ïîäåëèëè ìåæäó ñîáîé ïðèçî-
âûå ìåñòà, íå îñòàâèâ øàíñîâ
ðåãèîíàì. Íàèáîëåå îæåñòî-
÷åííàÿ áîðüáà ðàçâåðíóëàñü â
íîìèíàöèè Quake III Arena.
Cooller è b100.Death, çâåçäû
ìèðîâîãî óðîâíÿ, íå ñïðàâè-
ëèñü ñ î÷åðåäíîé âîëíîé òàëà-
íòëèâûõ íîâè÷êîâ è ïðîèãðà-
ëèñü â ïóõ è ïðàõ. Êóëëåð óæå
âî âòîðîì ðàóíäå óñòóïèë Jibo,
à â ñåòêå ëóçåðîâ ýêñ-÷åìïèî-
íà îäîëåë ïèòåðåö iTs|Dept. Ôè-
íàë æå ïîëó÷èëñÿ ÷èñòî ìîñêî-
âñêèì � îáèä÷èê Cooller'à ïðî-
òèâ äâóêðàòíîãî ïîáåäèòåëÿ
ASUS Cup, c58-Evil'à. Áèòâà
ïðîõîäèëà íà êàðòå pro-q3tour-
ney4, è ñ ïåðåâåñîì âñåãî â 4

ôðàãà âûèãðàë c58-Jibo. 
Â äèñöèïëèíå Counter-Strike èñ-
õîä áîðüáû áûë áîëåå ïðåäñ-
êàçóåìûì. Óêðåïèâ ïåðåä
ïåðìñêèìè ñîñòÿçàíèÿìè ñîñ-
òàâû, êëàíû Virtus.pro (Saldzy,
F_1N, Groove, Lex, Snoop) è
M19 (KALbI4, NooK, Rider,
Rado, mAger) ðàçãðîìèëè àá-

ñîëþòíî âñåõ ñîïåðíèêîâ, à
çàêëþ÷èòåëüíîå ñðàæåíèå
ìåæäó ýòèìè êîìàíäàìè îïðå-
äåëèëî ñóäüáó $3000. VP ïî-
äîøëà ê ôèíàëó ñî ñòàòóñîì
ëóçåðà, íî ñóìåëà çàõâàòèòü
èíèöèàòèâó, «âçÿâ» äâå êàðòû
ïîäðÿä (13-9 íà de_cbble è 13-5
íà de_nuke). 
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÏÅÐÌÑÊÈÉ ÏÅÐÈÎÄ 2

7-8 ìàÿ â ñòîëè÷íîì Vika Web ïðîøåë î÷åðåäíîé ýòàï NPCL. Ýòè ñîðåâíîâàíèÿ ïîëüçóþòñÿ áîëüøîé
ïîïóëÿðíîñòüþ ñðåäè ãåéìåðîâ � íà ïÿòîì ÷åìïèîíàòå èç ñåðèè çà ïðèçîâîé ôîíä â 88 òûñÿ÷ ðóá-

ëåé áîðîëèñü áîëåå 200 ó÷àñòíèêîâ. 

NPCL OPEN #5

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ :

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ìåñòî 

c58*Jibo (Ìîñêâà) � $600;
2 ìåñòî

c58*Evil (Ìîñêâà) � $400;
3 ìåñòî 

iTs|Dept (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � $200;

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî

Virtus.pro (Ìîñêâà) � $3000; 

2 ìåñòî
M19 (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � $2000; 

3 ìåñòî
iTs|Mega (Åêàòåðèíáóðã) � $1000; 

WARCRAFT III THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ìåñòî

IeS.Ranger.FM (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � $600; 
2 ìåñòî

IeS.Karma.FM (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � $400; 
3 ìåñòî 

IeS.Flash.vWeb (Ìîñêâà) � $200. 

Íà äèñêå ê æóðíàëó âàñ æäåò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî äåìî-çàïèñåé ñ «Ïåðìñêîãî ïåðèîäà 2».

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ :

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî 

M19 (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 20000 ðóáëåé;
2 ìåñòî

iTs|Mega (Åêàòåðèíáóðã) � 15000 ðóáëåé;
3 ìåñòî 

FM (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 10000 ðóáëåé.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ìåñòî

IeS.Karma.FM (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 
10000 ðóáëåé; 

2 ìåñòî
IeS.Ranger.FM (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 
8000 ðóáëåé; 

3 ìåñòî
4x.Koshey (Ìîñêâà) � 5000 ðóáëåé.

Äåìî-çàïèñè è ðèïëåè ëó÷øèõ ìàò÷åé ñ òóðíèðà èùèòå íà äèñêå ê æóðíàëó.

Virtus.pro � «Ïåðìñêèé ïåðèîä 2» çà íàìè, îò÷åãî íå ñïåòü!



9 ìàÿ â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå ñîñòîÿëàñü êëàíîâàÿ
áèòâà â Unreal Tournament 2004 ìåæäó ñèëüíåé-

øèìè êîìàíäàìè ãîðîäà. Ýòó âñòðå÷ó ìîæíî ðàñöå-
íèâàòü êàê ïîäãîòîâêó ê ãðÿäóùèì World Cyber
Games 2004 Russian Preliminary. Âåäü äóýëÿíòû ñå-
âåðíîé ñòîëèöû � ãëàâíûå ïðåòåíäåíòû íà ïîåçäêó â
Àìåðèêó, ãäå è ñîñòîèòñÿ WCG Grand Final. Ìîñêâè-
÷àì ñòîèëî áû âçÿòü ïðèìåð ñ ïèòåðñêèõ êîëëåã è
îòíåñòèñü áîëåå ñåðüåçíî ê íàöèîíàëüíîé êâàëèôè-
êàöèè, íî óñëûøàò ëè îíè äàííûé ïðèçûâ, ïîêàæåò
âðåìÿ. Íó à ïîêà ðåçóëüòàòû ïðèíöèïèàëüíîãî äåð-
áè M19 ïðîòèâ FM:

Âòå÷åíèå íåñêîëüêèõ äíåé íà ïðîñòîðàõ Battle.net
ïðîõîäèë ïðåäñòàâèòåëüíûé òóðíèð ïî Warcraft III:

The Frozen Throne 1x1 � WC3 Masters. Â íåì ïðèíÿëè
ó÷àñòèå âñå ñèëüíåéøèå äóýëÿíòû ìèðà. Îò Ðîññèè íà
ñîðåâíîâàíèÿõ âûñòóïàëè: SK.Soul, team9.BigEr è
aT.Deadman.vWeb, îäíàêî îíè íå îïðàâäàëè âîçëîæåí-
íûõ íàäåæä è óñòóïèëè áîëåå ñòàáèëüíûì åâðîïåéöàì:

6-11
èþëÿ â ãîðîäå Ïó-
àòüå, ÷òî íåäàëåêî
îò Ïàðèæà, ïðîéäåò
ýëèòíûé òóðíèð

Electronic Sports World Cup 2004. Ó÷àñòâî-
âàòü ìîæåò äàëåêî íå êàæäûé ãåéìåð. Íåîá-
õîäèìî ïðîéòè îòáîðî÷íûå èãðû ó ñåáÿ íà
ðîäèíå èëè æå áûòü âûáðàííûì ñàìèìè îð-
ãàíèçàòîðàìè, íî âòîðàÿ ïðè÷èíà àêòóàëüíà
ëèøü äëÿ íîìèíàöèè Quake III Arena. Â ïðîø-
ëîì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð» ìû ñîîáùèëè ðå-
çóëüòàòû ðîññèéñêîé êâàëèôèêàöèè íà
ESWC 2004 ïî Counter-Strike ñðåäè ïðåäñ-
òàâèòåëüíèö ïðåêðàñíîãî ïîëà. Ïîáåäà åêà-
òåðèíáóðæåê èç pro.girls íå ãàðàíòèðîâàëà
ó÷àñòèå â ôèíàëå ñîðåâíîâàíèé. Ïîñëå òî-
ìèòåëüíîãî äâóõíåäåëüíîãî ñîâåùàíèÿ
ôðàíöóçû àíîíñèðîâàëè èìåíà ïðèãëàøåí-
íûõ êîìàíä. Ê âåëèêîé ðàäîñòè íàøè äåâóø-
êè îêàçàëèñü â çàâåòíîì ñïèñêå. Óæå ñîâ-
ñåì ñêîðî èì ïðåäñòîèò çàùèùàòü ÷åñòü
ñòðàíû. Ïðèçîâîé ôîíä òóðíèðà ñîñòàâëÿåò
$20000, è, ïîìèìî ðîññèÿíîê, çà äåíüãè è
âñåìèðíóþ ñëàâó ïîáîðþòñÿ ïðåäñòàâèòåëè
åùå 15 ãîñóäàðñòâ. Ãëàâíûìè ôàâîðèòêàìè
ñ÷èòàþòñÿ ãåéìåðøû èç Ôðàíöèè, Ãåðìàíèè,
Èñïàíèè, Øâåöèè, Áîëãàðèè è Äàíèè.
Òàêæå ñòàëè èçâåñòíû ñáîðíûå, êîòîðûå
ðàçûãðàþò â èþëå êóáîê ïî Quake III
Arena. Ðîññèÿ, êàê ïîáåäèòåëüíèöà â äàí-
íîé äèñöèïëèíå â 2003 ãîäó, íàõîäèòñÿ íà
ïåðâîé ñòðî÷êå â ëèñòå ïðèãëàøåííûõ.
Êàïèòàíîì íàøåé êîìàíäû ÿâëÿåòñÿ Àí-
òîí «Cooller» Ñèíüãîâ, è èìåííî îò åãî âû-
áîðà çàâèñèò, êòî æå áóäåò çàùèùàòü
÷åìïèîíñêèé òèòóë.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(164) ÈÞÍÜ 2004

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

M19 VS. FM Â UT2004

SK.INSOMNIA ÂÛÈÃÐÛÂÀÅÒ WC3 MASTERS

ÐÎÑÑÈß ÍÀ ESWC 2004

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. ß ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå âàøè ïîæåëàíèÿ è êðèòèêó � ïèøèòå íà
ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäóò: ðåçóëüòàòû ÉÏåðâîãî Êóáêà Ðîññèè», 
ðåïîðòàæ ñ Fatal1ty E3 Shot Out, ðàññêàç îá ASUS Spring Cup 2004, à òàêæå òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.
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Àâñòðèÿ (Stony);
Àíãëèÿ (Zr0);

Áåëàðóñü (Keeper);
Áåëüãèÿ (Impulse);
Âåíåñóýëà (Serm);
Ãåðìàíèÿ (Noob);

Ãîëëàíäèÿ (Sizah);
Äàíèÿ (Shai);

Èñïàíèÿ (Grifin);
Èòàëèÿ (Cic);

Êèòàé (Maomao);
Ðîññèÿ (Cooller);
ÑØÀ (DjWheat);

Ôðàíöèÿ (St_Germain);
Øâåöèÿ (Raccoon);

Þæíàÿ Àôðèêà (Basilisk).

ÑÏÈÑÎÊ ÑÒÐÀÍ-Ó×ÀÑÒÍÈÖ ÍÀ ESWC 2004 
Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ QUAKE III ARENA (Â ÑÊÎÁÊÀÕ ÓÊÀÇÀÍ ÊÀÏÈÒÀÍ ÊÎÌÀÍÄÛ):

M19*Askold vs. FM^Navigator � 2:1 (5-9 íà êàðòå Rankin, 9-7 Roughinery, 9-5 Deck17);

M19*CaS vs. FM^BrazoR � 2:1 (11-8 Rankin, 7-15 Deck17, 23-9 Roughinery);

M19*Sid vs. FM^Lasse � 0:2 (10:15 Rankin, 4:8 Ironic);

M19*Awar vs. FM^Woody � 2:0 (7:6 Rankin, 2:1 Roughinery);

M19 (Sid, Askold) vs. FM (Navigator, BrazoR) � 51:47 Rankin;

M19 (Awar, CaS) vs. FM (Lasse, Woody) � 79:45 Rankin;

M19 (Askold, Awar, CaS, Sid) vs. FM (Navigator, Brazor, Lasse, Woody) � 164:118 Rankin.

1 ÌÅÑÒÎ � SK.INSOMNIA (ÁÎËÃÀÐÈß);

2 ÌÅÑÒÎ � SK.HEMAN (ØÂÅÖÈß);

3-4 ÌÅÑÒÀ � AT.TOD (ÔÐÀÍÖÈß), DSKY.ENVIOUS (ÔÈÍËßÍÄÈß).

Äåìî-ççàïèñè ýýòèõ ââåëèêîëåïíûõ ììàò÷åé èèùèòå ííà ääèñêå êê ææóðíàëó.

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó - êêîëëåêöèÿ ëëó÷øèõ ððèïëååâ.

Ïîêà íå îïðåäåëåíû ëèøü äóýëÿíòû ïî Warcraft III: The Frozen Throne, Pro Evolution Soccer 3, à òàêæå êîìàíäà
ïî Counter-Strike. Â ýòèõ íîìèíàöèÿõ ðîññèéñêèå îòáîðî÷íûå ïðîéäóò â íà÷àëå èþíÿ.

b100.Death è Cooller ïðåäñòàâÿò Ðîññèþ 
íà ESWC 2004.

M19*Askold ñóìåë îáûãðàòü ñâîåãî ãëàâíîãî
êîíêóðåíòà ïðàêòè÷åñêè áåç ïîäãîòîâêè.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÑÀÌÛÌ ÏÎÏÓËßÐ-
ÍÛÌ ÑÎÁÈÐÀËÈÑÜ

ÏÐÈÏËÀÒÈÒÜ�
Ñóùåñòâóåò ïàðàäîêñ. ×åì ðå-
ñóðñ ïîïóëÿðíåå, òåì áîëüøå
åãî ñåòåâîé òðàôèê è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, âûøå ðàñõîäû íà ñî-
äåðæàíèå. Åñëè îíè íå ïîêðû-
âàþòñÿ ðåêëàìîé èëè èíûì ñïî-
ñîáîì, ñàéò íåìèíóåìî ðàçîðÿ-
åòñÿ è èñ÷åçàåò. Ýòî ïî ïîíÿò-
íûì ïðè÷èíàì íå ðàäóåò ïîëü-
çîâàòåëåé è ñèëüíî îãîð÷àåò
õîñòèíãîâûå êîìïàíèè � îíè òå-
ðÿþò áîëüøèå äåíüãè, êîòîðûå
çàðàáàòûâàþò íà ïåðåïðîäàæå
ñãåíåðèðîâàííîãî ðàñêðó÷åí-
íûìè ñàéòàìè òðàôèêà.
Ðåøèòü ýòó ïðîáëåìó ïûòàëèñü
ìíîãèå, íî ëèøü «Ìàñòåðõîñò»
(http://masterhost.ru) ïåðâûì â
Ðóíåòå âûêàçàë íàìåðåíèå ïî-
äåëèòüñÿ äîõîäàìè ñî ñâîèìè
êðóïíûìè êëèåíòàìè. Â ðàìêàõ
êàìïàíèè «Ïîðà âûéòè èç ìèíó-
ñà» ïðîâàéäåð íå òîëüêî ïðå-
äîñòàâëÿåò íåîãðàíè÷åííûé
áåñïëàòíûé òðàôèê, íî è íà-
÷èñëÿåò ïî 3 ðóáëÿ çà êàæäûé
èñõîäÿùèé ãèãàáàéò òðàôèêà
ïîïóëÿðíîãî ïðîåêòà. Íå ñòîèò
äóìàòü, ÷òî ýòî õàëÿâà: äëÿ ïî-
ëó÷åíèÿ âñåõ áîíóñîâ òðåáóåò-
ñÿ âûïîëíèòü äîñòàòî÷íî æåñò-
êèå óñëîâèÿ. Òåì íå ìåíåå, ó
ðàñêðó÷åííîãî è ãóñòîíàñåëåí-
íîãî øàðäà UO èëè ïîïóëÿðíî-
ãî èãðîâîãî ñàéòà ñ áîëüøèì
àðõèâîì äåìîê è ñîôòà ïîÿâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ñîêðà-
òèòü ðàñõîäû. Âïðî÷åì, ïîëíîé
ÿñíîñòè � ðåêëàìíàÿ ëè ýòî àê-
öèÿ, èëè ñåðüåçíîå íà÷èíàíèå
ïîêà íåò. Ðàäîñòíûõ çàÿâëåíèé
î âûïëàòàõ, êîòîðûå ïåðåäîâè-
êè äîëæíû áûëè ïîëó÷èòü åùå
äî 5-ãî àïðåëÿ, îòûñêàòü íà

ñàéòå «Ìàñòåðõîñòà» íå óäà-
ëîñü. À æàëü�

MAIL.RU ÇÀÍßËÀÑÜ
ÌÎÐÔÎËÎÃÈÅÉ

Óâû, äàëåêî íå âñåãäà ïîèñêî-
âàÿ ñèñòåìà ìîæåò íàéòè íóæ-
íóþ èíôîðìàöèþ, äàæå åñëè
îíà ïðèñóòñòâóåò â Èíòåðíåòå.
Ïî ìíåíèþ Mail.ru åñòü äâå âàæ-
íûå ïðè÷èíû, ïî êîòîðûì ýòî
ïðîèñõîäèò. Âî-ïåðâûõ, ðîñ-
ñèéñêèå ïîèñêîâûå ìàøèíû âå-
äóò ïîèñê òîëüêî íà ðóññêèõ
ðåñóðñàõ, êîòîðûå ñîñòàâëÿþò
ëèøü 8% ñàéòîâ âñåãî ìèðà.
Âî-âòîðûõ, çàïàäíûå ïîèñêî-
âûå ìàøèíû èùóò èíôîðìàöèþ
áåç ó÷åòà ìîðôîëîãèè ðóññêî-
ãî ÿçûêà, ÷òî çíà÷èòåëüíî
óõóäøàåò êà÷åñòâî ïîèñêà â
ðóññêîÿçû÷íîì ñåãìåíòå Èí-
òåðíåòà. Íàïîìíèì, ÷òî ìîð-
ôîëîãèÿ � ýòî ïðàâèëà ñëîâî-
èçìåíåíèÿ êîíêðåòíîãî ÿçûêà.
Íàïðèìåð, çàäàâ ïîèñê ñëîâà
«ãåéìåð» ñ ó÷åòîì åãî ìîðôî-
ëîãè÷åñêèõ èçìåíåíèé, âû çàñ-
òàâëÿåòå ïîèñêîâóþ ìàøèíó
äîïîëíèòü çàïðîñ è äðóãèìè
ôîðìàìè ýòîãî ñëîâà � «ãåéìå-
ðó», «ãåéìåðà», «ãåìåðîâ» è òàê
äàëåå. ×òî â èòîãå âåäåò ê çíà-
÷èòåëüíîìó óâåëè÷åíèþ êîëè-
÷åñòâî âûäàííûõ «íà-ãîðà»
ññûëîê, ñðåäè êîòîðûõ ïîïà-
äàþòñÿ êàê íóæíûå, òàê è âåñü-
ìà ñîìíèòåëüíûå.

Î ïîëåçíîñòè òàêîãî ïîäõîäà
ìîæíî ñïîðèòü, íî, êàê áû òî íè
áûëî, òåïåðü è Ïîèñê@Mail.ru
(http://go.mail.ru) ïîïîëíèë ðÿäû
ïîèñêîâûõ ìàøèí ñ «ìîðôîëî-
ãè÷åñêîé» ôóíêöèåé.

ËÓ×ØÈÅ WAREZ-
ÃÐÓÏÏÛ ËÈØÈËÈÑÜ

ÎÐÓÄÈÉ ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÀ
Ìèíèñòåðñòâî þñòèöèè ÑØÀ
(http://www.usdoj.gov/opa/pr/2
004/April/04_crm_263.htm) ïðî-
âåëî ãðîìêóþ àêöèþ � ìåæäó-
íàðîäíóþ îáëàâó íà ïèðàòîâ. Â
õîäå îïåðàöèè ïîä êîäîâûì
íàçâàíèåì Fastlink çà 24 ÷àñà
ïðîâåäåíî 120 îáûñêîâ â 27
øòàòàõ è 10 ñòðàíàõ. Ñóõîé îñ-
òàòîê òàêîâ � èçúÿòî 200

êîìïüþòåðîâ, 30 èç êîòîðûõ
ýòî ñåðâåðà äëÿ õðàíåíèÿ è
ðàñïðîñòðàíåíèÿ warez,
gamez, ìóçûêè è âèäåî. Ïðèâ-
ëå÷åíî ê îòâåòñòâåííîñòè îêî-
ëî 100 ÷åëîâåê èç ÑØÀ, Åâðî-
ïû, Èçðàèëÿ è Ñèíãàïóðà. Ïî
îöåíêå Ìèíèñòåðñòâà þñòèöèè
ñòîèìîñòü âèðòóàëüíîãî êîí-
ôèñêàòà ïîòÿíóëà íà $50 ìèë-
ëèîíîâ. Ãåíåðàëüíûé ïðîêóðîð
ÑØÀ Äæîí Àøêðîôò óâåðåí,
÷òî íàíåñåí «ìîùíûé óäàð â
ñàìîå ñåðäöå ìåæäóíàðîäíîãî
îíëàéíîâîãî ïèðàòñòâà».
Fastlink � ýòî íå íå÷òî îñîáåí-
íîå, à ëèøü î÷åðåäíîé ýòàï
áîðüáû ïðîòèâ warez-ãðóïï.

ÑÈ.ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/164/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Âîçðàäóéòåñü âëàäåëüöû
ñëàáûõ ìàøèí (îò P200)

è âðàãè èíòåðôåéñíûõ íàâîðî-
òîâ. Ïåðåä âàìè ñòðîãèé,
î÷åíü ôóíêöèîíàëüíûé àóäè-
îïëåéåð, ïîääåðæèâàþùèé
âñå ìûñëèìûå ôîðìàòû è îï-
öèè, âêëþ÷àÿ ïðîèãðûâàíèå àð-
õèâèðîâàííûõ ôàéëîâ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2100 Êáàéò

AM-DEADLINK 1.42

Íåáîëüøàÿ óòèëèòà ñëå-
äèò çà «ñâåæåñòüþ» çàê-

ëàäîê â ïàïêå «Èçáðàííîå»
Internet Explorer�à, óäàëÿåò
ìåðòâûå ññûëêè è äóáëèêàòû.
Êîððåêòíî ðàáîòàåò ñ Opera,
Netscape. Íà http://aignes.com
åñòü ôàéë ðóñèôèêàöèè (263
Êáàéòà).

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 546 Êáàéò

DEEPBURNER 1.1.0.117

Ìèíèìàëüíûé ðàçìåð èíñ-
òàëëÿòîðà íå îãðàíè÷èâà-

åò ôóíêöèîíàëüíîñòü ýòîé
ïðîãðàììû äëÿ çàïèñè CD è
DVD äèñêîâ. Îíà óìååò òî æå,
÷òî è Nero Burning Rom, âêëþ-
÷àÿ ñîçäàíèå çàãðóçî÷íûõ äèñ-
êîâ. Ïîääåðæèâàåò âñå òèïû
ðåêîðäåðîâ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2695 Êáàéò

http://www.foobar2000.org/
foobar2000_0.8.1_special.exe 

http://aignes.com/download/
dlsetup.exe 

http://www.deepburner.com/
download/DeepBurner1.exe 
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Îò÷åò êîìïàíèè Infosecurity
(http://www.infosec.co.uk) î ñîá-
ëþäåíèè êîìïüþòåðíîé áåçîïàñ-
íîñòè â Âåëèêîáðèòàíèè ïîëó÷èë
íåîæèäàííîå íàçâàíèå: «Îôèñíûå
ðàáîòíèêè ãîòîâû îòêðûòü ïàðîëè
çà øîêîëàäêó». È â ñàìîì äåëå,
37% èç íèõ íåìåäëåííî óêàçàëè
ïàðîëü, èñïîëüçóåìûé íà ðàáî÷åì
ìåñòå, â îòâåòå íà ïðÿìîé âîïðîñ
àíêåòû. Èç òåõ, êòî íå ñäåëàë ýòî
ñðàçó, åùå 34% ðàñêðûëè ïàðîëè
ïîñëå ïðîâîêàöèîííîãî âîïðîñà:
«Ïîëàãàþ, âàø ïàðîëü � ýòî êëè÷-
êà ñîáàêè èëè èìÿ ðåáåíêà?». Âå-
ðèì, ó íàñ â ÐÔ âñå ïî-äðóãîìó�

ØÎÊ � 
ÝÒÎ ÍÅ «ÏÎ-ÍÀØÅÌÓ»!

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ñàìûå ïîïóëÿðíûå íå áîåâûå íà-
âûêè ó ïåðñîíàæåé ðîëåâûõ èãð �
ýòî êóçíå÷íîå äåëî (25%), ðûáî-
ëîâñòâî (18%) è âîðîâñòâî (15%).

...Îêîëî 20% ïîêëîííèêîâ îíëàé-
íîâûõ èãð âñå åùå èñïîëüçóåò
äëÿ äîñòóïà â Èíòåðíåò àíàëîãî-
âûé ìîäåì, 23% èìååò øèðîêî-
ïîëîñíûé ADSL-äîñòóï, åùå 38%
ñ÷àñòëèâ÷èêîâ ïîäñîåäèíåíî ïî
êàáåëþ ñî ñêîðîñòüþ äî 2
Ìáèò/ñ. Íó à 8% ãåéìåðîâ � ýòî
ýëèòà îíëàéíîâûõ èãð ñ ñàìûì
ìàëåíüêèì ëàãîì è êàíàëîì áûñò-
ðåå 2 Ìáèò/ñ.

�71% îôèñíûõ ðàáîòíèêîâ ïðè
óâîëüíåíèè êîïèðóåò ñåêðåòíûå
äàííûå ñâîåãî áûâøåãî ðàáîòîäà-
òåëÿ ñ òåì, ÷òîáû îáåñïå÷èòü ñåáå
ïðåèìóùåñòâà è ëîÿëüíîñòü íà-
÷àëüñòâà íà íîâîì ìåñòå ðàáîòû.

�14% æèòåëåé ÑØÀ, êîòîðûå ðà-
íåå ñêà÷èâàëè áåñïëàòíûå ìóçû-
êàëüíûå çàïèñè â ôîðìàòå MP3
èç Èíòåðíåòà, ïðåêðàòèëè äåëàòü
ýòî, ïîòîìó ÷òî îïàñàþòñÿ ñó-
äåáíûõ èñêîâ ñî ñòîðîíû âëà-
äåëüöåâ àâòîðñêèõ ïðàâ.

�250 òûñÿ÷ äîëëàðîâ ïîîáåùàëà
êîðïîðàöèÿ Microsoft çà èíôîð-
ìàöèþ î ìåñòîíàõîæäåíèè àâòî-
ðîâ íîâîãî êîìïüþòåðíîãî âèðó-
ñà Sasser.

�Ðåéòèíã íàäåæíîñòè àâòîìîáè-
ëåé, ñîñòàâëåííûé â ÑØÀ, ïîêà-
çàë, ÷òî ñàìûå ëó÷øèå � ýòî
ÿïîíñêèå ìàøèíû (111 ïîëîìîê
íà 100 àâòîìîáèëåé). Êîðåéñ-
êèå ìàøèíû âïåðâûå çàíÿëè âòî-
ðîå ìåñòî (117 ïîëîìîê), åâðî-
ïåéñêèå � òðåòüå (122), à àìå-
ðèêàíñêèå çàìêíóëè ñïèñîê
(123). Ñàìûå íàäåæíûå ïðîèç-
âîäèòåëè � ýòî Toyota, Honda è
Hyundai.

FOOBAR2000 0.8.1 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(164) ÈÞÍÜ 2004





ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)

100 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(164) ÈÞÍÜ 2004

Ê
àêóþ òîëüêî ìóçûêó íå
ñëóøàåò ñîâðåìåííûé
÷åëîâåê: ýòî è áàëëàäû,

è Heavy Metal, è «òðýêè» â ñòèëå
Techno è Club... Íåêîòîðûå âîîá-
ùå íè÷åãî íå ñëóøàþò, íî, êàê
èçâåñòíî, òàêèå îñîáè ïîñòåïåí-
íî âûìèðàþò. Ãåéìåðû æå âñåãäà
âåðíû ìóçûêå èç ëþáèìûõ èãð! È
ïðàâèëüíî, ðàçâå ìîæíî çàáûòü
âåëèêîëåïíûå îðêåñòðîâûå ïà-
íîðàìû â ñàìîì ïåðâîì Battle-
field 1942? À ïîìíèòå «òÿæåëûå»
êîìïîçèöèè èç NFS: Undeground?
À, áûòü ìîæåò, êòî-òî ìå÷òàåò î
«ïîïñîâûõ» ïåñåíêàõ Ìàäîííû â
Doom 4...
Óâû, íå âñå òàê ïðîñòî � ïî÷òè âî
âñåõ èãðàõ ìóçûêà çàêîäèðîâàíà
è äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ îáû÷íûì
Winamp�îì òàêèå ôàéëû íå ãî-
äÿòñÿ. Âûõîä, êîíå÷íî æå, íàé-
äåí: ìîæíî ëèáî âûêà÷àòü óæå
ïîäãîòîâëåííûå êåì-òî êîìïîçè-
öèè èç Ñåòè (êîìó òðàôèêà íå
æàëêî èëè îí êàçåííûé), ëèáî
íàéòè òàì æå êîíâåðòåð, êîòî-
ðûé ìîæåò «âûäåðãèâàòü» òðýêè
íåïîñðåäñòâåííî èç èãðû.

GAME AUDIO PLAYER 1.32
Èíòåðíåò: http://www.down-
load.winline.ru/cgi-bin/down-
load.pl?file=gap_132.zip
Ñòàòóñ: Freeware
Ðàçìåð: 557 Êá
Îöåíêà: 8
Óòèëèòà ðàçðàáîòàíà ðîññèéñ-
êèì ïðîãðàììèñòîì Âàëåðèåì
Àíèñèìîâñêèì è ÿâëÿåòñÿ ñâîå-
îáðàçíûì ïëååðîì, êîòîðûé
ïîääåðæèâàåò ìíîæåñòâî ôîð-
ìàòîâ, âêëþ÷àÿ è èãðîâûå. Íî
êðîìå ýòîãî, Game Audio Player
ïîçâîëÿåò åùå è íàõîäèòü âñå-
âîçìîæíûå àóäèî ðåñóðñû (ìó-
çûêà, çâóêè, ðå÷ü) â ôàéëàõ îã-
ðîìíîãî êîëè÷åñòâà èãð, «âûäè-
ðàòü» èõ «êàê åñòü» (äàæå åñëè
îíè â àðõèâå) è êîíâåðòèðîâàòü â
ôîðìàò wave. Ïðîãðàììà îáëà-
äàåò ìàññîé ïîëåçíûõ âîçìîæ-

íîñòåé: ñîõðàíåíèå/êîíâåðòà-
öèÿ ðàçëè÷íûõ ôàéëîâ çà ðàç ñ
ïîìîùüþ øàáëîíà, ìóëüòèâûáîð
è òàê äàëåå. Íåîñïîðèìûì ïëþ-
ñîì Game Audio Player ÿâëÿåòñÿ
åå ïîñòðîåíèå ïî ñèñòåìå ïëàãè-
íîâ: òåïåðü êàæäûé æåëàþùèé
ìîæåò íàïèñàòü ïðîãðàììíûé
ìîäóëü è îáåñïå÷èòü ïîääåðæêó
íåçíàêîìîãî ðàíåå ôîðìàòà.
Íî, ê ñîæàëåíèþ, óòèëèòà îðèåí-
òèðîâàííà èñêëþ÷èòåëüíî íà
çâóê êàê òàêîâîé: åñëè ìóçûêà â
èãðå çàïèñàíà â MOD-ïîäîáíîì
ôîðìàòå (â ôàéëàõ òàêèõ ôîð-
ìàòîâ õðàíÿòñÿ îòäåëüíûå çâóêè,
ïðåäñòàâëÿþùèå ñîáîé èíñòðó-
ìåíòû, è MIDI-êîìàíäû äëÿ èñïîë-
íåíèÿ ìóçûêè ýòèìè èíñòðóìåíòà-
ìè), òî ìàêñèìóì, ÷òî ñìîæåò
GAP � èçâëå÷ü ëèøü îòäåëüíûå
çâóêè, à íå ìóçûêó êàê òàêîâóþ...

WINRIPPER
Èíòåðíåò:
http://mtanalin.narod.ru/files
/downloads/soft/winrip-
per0.79.zip
Ñòàòóñ: Freeware
Ðàçìåð: 51 Êá
Îöåíêà: 8,5
WinRipper ïîääåðæèâàåò èçâëå÷å-
íèå ìóçûêè êàê â ôîðìàòàõ àíàëî-
ãè÷íûõ wave, òàê è èç ôàéëîâ òèïà
MOD è MIDI. Íî â îòëè÷èè îò Game
Audio Player, îí íå ñíàáæåí ôóíê-
öèåé âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ, à
ñïîñîáåí òîëüêî èçâëåêàòü ìóçûêó
è ñîõðàíÿòü åå íà äèñêå. Ñòîèò îò-
ìåòèòü, ÷òî ïðè ïîìîùè Winamp�a,
ñîîòâåòñòâóþùåãî wrapper-ïëàãè-
íà îò ðàçðàáîò÷èêà WinRipper (è
êàêîé-òî ìàòåðè�) ìîæíî ïðîñëó-
øèâàòü òðýêè áåç êîíâåðòàöèè. Íî
íå æäèòå ôðàçû «Òåïåðü âñå áóäóò
äîâîëüíû»: íà ñàìîì äåëå ìàëî êî-
ìó ïîíðàâèòüñÿ íàðÿäó ñ
Winamp�îì çàïóñêàòü WinRipper è
çàíèìàòüñÿ «ïåðåáèðàíèåì» îêîí...
À åùå æàëü, ÷òî ðàçðàáîò÷èê
WinRi pper íå «ïðîäâèãàåò â ìàñ-
ñû» ñèñòåìó ïëàãèíîâ è òåïåðü

äëÿ äîáàâëåíèÿ íîâîãî ôîðìàòà
íåîáõîäèìî âìåøèâàòüñÿ â èñ-
õîäíûé êîä ïðîãðàììû. À ýòî
ãðîçèò... ëàäíî, ðàäóéòåñü, ÷òî
ïîêà âåñ óòèëèòû âñåãî 51 Êáàéò!
Ðàññìîòðåííûå âûøå GAP è
WinRipper îáëàäàþò îäíèì ñóùå-
ñòâåííûì íåäîñòàòêîì: îíè ñïî-
ñîáíû èçâëåêàòü ìóçûêó äàëåêî
íå èç êàæäîé èãðû è òîëüêî åñëè
äàííûé ôîðìàò ïîääåðæèâàåòñÿ
ïðîãðàììîé. À ó÷èòûâàÿ, ÷òî ðàç-
ðàáîò÷èêè êîìïüþòåðíûõ èãð
èçîáðåòàþò âñå íîâûå è íîâûå
ôîðìàòû, ñïèñîê «ïîäõîäÿùèõ»
õóäååò íà ãëàçàõ. Íî âûõîä, êàê
íè ñòðàííî, åñòü è çäåñü.

TOTAL RECORDER
Èíòåðíåò:
http://softportal.com/
download/download.
php?id=1048&t=1
Ñòàòóñ: 
Shareware
Ðàçìåð: 1,36 Ìá
Îöåíêà: 8

Ïðèíöèï ðàáîòû Total Recorder
äîâîëüíî ïðîñò: ïðè ïîìîùè ñïå-
öèàëüíîãî äðàéâåðà ýìóëèðóåòñÿ
äîïîëíèòåëüíîå çâóêîâîå óñò-
ðîéñòâî, ÷åðåç êîòîðîå èäåò
âåñü çâóêîâîé ïîòîê, êîòîðûé çà-
ïèñûâàåòñÿ íà âàø HDD. Ðàçíèöà
ìåæäó òàêèì ïîäõîäîì è «çàõâà-
òîì» çâóêà ÷åðåç îáû÷íóþ çâóêî-
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ÎÍËÀÉÍ

ÌÓÇÛÊÀ ÈÇ ÈÃÐ 
ÄËß ÂÀØÅÃÎ ÏËÅÅÐÀ

Âñïîìèíàÿ ãåíèàëüíîå òâî-
ðåíèå Bobby Prince èç îðèãè-
íàëüíîãî DOOM, òàê è õî-
÷åòñÿ ñëóøàòü åãî åùå è
åùå. Íî êàê æå âñòàâèòü
êàðòðèäæ äëÿ NES â Floppy
äèñêîâîä? Íà http://tv-
games.narod.ru/audio.htm#l1
åñòü ìíîæåñòâî ñïîñîáîâ,
÷òîáû «ñäåëàòü» ýòî: ïëàãè-
íû, ïîääåðæèâàþùèå ðàç-
ëè÷íûå ôàéëû âðåìåí NES è
Sony PlayStation, è êîíâåðòå-
ðû ìóçûêè èç ïðèñòàâî÷íûõ
ôîðìàòîâ â midi è wave.

NES FOREVER!

Íó à ñ GAP ñìîæåò ïîëàäèòü äàæå äðåññèðîâàííàÿ îáåçüÿíà.

Èíòåðôåéñ ïðîãðàììû èíòóèòèâíî ïîíÿòåí. Íîâè÷êàì áóäåò íå ñëîæíî...
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âóþ ïëàòó ñ ïîìîùüþ Sound-
Forge â òîì, ÷òî ïðè äàííîì íî-
âîââåäåíèè òî÷íî îïðåäåëÿþòñÿ
ïàðàìåòðû âîñïðîèçâîäèìîãî
çâóêîâîãî ñèãíàëà. Íàïðèìåð,
åñëè ìóçûêà â èãðå èìååò ÷àñòî-
òó 44 êÃö, òî è çàïèñàíà îíà áó-
äåò ñ òàêîé æå ÷àñòîòîé. Áîëåå
òîãî, â ñëó÷àå îáû÷íîé çàïèñè
âîçìîæíû ïîòåðè êà÷åñòâà çà
ñ÷åò íåñîâïàäåíèÿ ïî âðåìåíè
ìîìåíòîâ (ñýìïëîâ), ñîîòâåò-
ñòâóþùèõ ÷àñòîòå äèñêðåòèçà-
öèè èãðîâîé ìóçûêè, ìîìåíòàì,
ñîîòâåòñòâóþùèì ÷àñòîòå äèñê-
ðåòèçàöèè, íà êîòîðîé ïðîèç-
âîäèòñÿ çàïèñü. Ïðè èñïîëüçî-
âàíèè Total Recorder çàïèñü âå-
äåòñÿ ñ âûñîêîé òî÷íîñòüþ �
ñýìïë â ñýìïë. Ïðàâäà çà òà-
êóþ ðîñêîøü ïðèäåòñÿ ðàñ-
ñòàòüñÿ ñ $16...
Åñëè âû íå ìîæåòå ïîëàäèòü íå
ñ îäíîé èç ïðåäñòàâëåííûõ óòè-
ëèò, äà è êîíâåðòèðîâàíèå
óòîìëÿåò, òî ñòîèò îáðàòüñÿ ê
web-ðåñóðñàì. Èìåííî çäåñü
ìîæíî íàéòè ïðîñòîé îòâåò (â
âèäå óâåñèñòîãî mp3-ôàéëà)
íà ñâîè âîïðîñû.

GAMEMUSIC
Èíòåðíåò: http://gamemu-
sic.km.ru/index.php
Îöåíêà: 6,5
Ýòîò ðåñóðñ ñîâñåì íåäàâíî
áûë ðåàíèìèðîâàí ñîçäàòåëÿ-
ìè è ñåé÷àñ èìååò õîðîøóþ
ïåðñïåêòèâó ðàçâèòèÿ. Ìóçûêè
çäåñü ïîêà íå òàê ìíîãî, êàê
õîòåëîñü áû, çàòî ïîäáîð åå
âïå÷àòëÿåò. Õîòèòå ïîñëóøàòü
Main Theme èç Mafia èëè Baldur�s
Gate II? Íåò ïðîáëåì, íóæíî
ëèøü ñêà÷àòü ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ôàéë. Êîíå÷íî, íå ïîìåøà-
åò íåìíîãî «ðàñêîðìèòü» áàçó
ìóçûêè, ãëÿäèøü è ïîñåùàå-
ìîñòü, êàê ìèíèìóì, óäâîèòñÿ... 

«ÑÒÐÀÍÈÖÀ ÌÓÇÛÊÈ ÈÇ
ÈÃÐ, ÀÍÈÌÅ È ÔÈËÜÌÎÂ»
Èíòåðíåò:
http://anubis.myrunet.com/
music.php
Îöåíêà: 7
Ïåðñîíàëüíàÿ ñòðàíè÷êà Àíó-
áèñà � ïîêëîííèêà ïðèñòàâî÷-
íûõ èãð. Íè÷åãî îñîáî èíòåðåñ-
íîãî, åñëè íå çàãëÿäûâàòü â ðàç-

äåë «Ìóçûêà». Òóò åñòü òðåêè èç
èãð (â îñíîâíîì ïðèñòàâî÷íûõ)
è àíèìå ìóëüòèêîâ. Final Fantasy
X-2 ïðåäñòàâëåíà òðåìÿ êîìïî-
çèöèÿìè, àâòîð æå ïðîåêòà ãðî-
çèòñÿ âûëîæèòü âñþ ìóçûêó èç
«Ôèíàëîê» VI-X è X-2. Íå ïðîïó-
ùåí ïî÷òè âåñü Sonic (èãðû è
àíèìå), ïðåäñòàâëåíû Halo, Far
Cry è ìíîãîå äðóãîå. Ðàäóåò, ÷òî
êîëëåêöèÿ Àíóáèñà ïîïîëíÿåò-
ñÿ íåñêîëüêî ðàç â íåäåëþ è ê
ìîìåíòó âûõîäà ýòîãî íîìåðà
÷èñëî êîìïîçèöèé òóò, âîçìîæ-
íî, ïåðåâàëèò çà ñîòíþ. Î÷åíü
óäîáíî, ÷òî áîëüøèíñòâî ôàé-
ëîâ êîíâåðòèðîâàíî â ñàìûå
ðàñïðîñòðàíåííûå ôîðìàòû
MP3 è WMA.

«ÌÓÇÛÊÀ ÈÇ ÈÃÐ»
Èíòåðíåò:
http://www.midi.ru/base/10
7843/
Îöåíêà: 8,5
Íå ñîâñåì îáû÷íàÿ ïîäáîðêà
èç ïðèìåðíî 50 êîìïîçèöèé. Â
ðàçäåëå «Ìóçûêà èç èãð»
ïîðòàëà MIDI.ru ñîáðàíû, ïî-

íÿòíîå äåëî, ëèøü MIDI-ôàéëû,
êîòîðûå òóò íàçûâàþò àðàíæè-
ðîâêàìè. Íî ýòî íå îðèãèíàëü-
íûå êîìïîçèöèè, à ñîçäàííûå
ýíòóçèàñòàìè MIDI-âåðñèè èã-
ðîâîé ìóçûêè íà îñíîâå íàé-
äåííîãî íîòíîãî ìàòåðèàëà
èëè ïîäáîðîì «íà ñëóõ». Ïîìè-
ìî «áëèçêèõ ê îðèãèíàëó» åñòü
è ìîäèôèöèðîâàííûå âåðñèè
øèðîêî èçâåñòíîé èãðîâîé ìó-
çûêè (ðåìåéêè) è äàæå
ñîáñòâåííûå àâòîðñêèå ïðîèç-
âåäåíèÿ ïî ìîòèâàì ïîïóëÿð-
íûõ èãðîâûõ òåì. Â èòîãå òóò
ñîáðàíà îñîáàÿ ìóçûêà, êîòî-
ðàÿ çàïàëà â äóøó ãåéìåðàì,
íå ëèøåííûõ ìóçûêàëüíûõ íà-
âûêîâ. À óæ îíè ââîëþ ïîýêñ-
ïåðèìåíòèðîâàëè íàä íåé...
Ñàìûé òÿæåëûé óäåë � ýòî áûòü
ìåëîìàíîì è ãåéìåðîì îäíîâðå-
ìåííî. Òàêèå áåçóìöû ãîòîâû íà
ëþáûå òðàòû, ëèøü áû ðàçäî-
áûòü íóæíûé òðåê. Ñîâåòîâàòü
íè÷åãî íå ñòàíó, ëèøü ïîäñêà-
æó, ÷òî ñ ïîìîùüþ êîíâåðòåðà
ïîëó÷èòü íóæíóþ êîìïîçèöèþ
äåøåâëå è áûñòðåå, íåæåëè ÷å-
ðåç Èíòåðíåò. Íî, êîíå÷íî, ýòî
ìàëî êîãî îñòàíîâèò...

Far Cry 

Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Unreal 
Tournament 2004 

Spell Force 

Syberia II 

$15.99

$69.99

Sid Meier's 
Civilization III: 
Conquests 

$65,99 $36.99

$75,99  

LINEAGE II: 
THE CHAOTIC CHRONICLE$79,99 

$79.99

$59.99

Silent Hill 3

$69,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

Star Wars: Knights
of the Old Republic 

$79.99

Call of Duty 

$79,99  

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

www.gamepost.ru www.e-shop.ru
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ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

PC Games
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Â: ß æèâó â äîìå, êîòîðûé
«êàáëèðîâàí», ñàì òîæå
ïîäêëþ÷åí ê Èíòåðíåòó ïî
êàáåëþ. Âîïðîñ: âîçìîæíî
ëè ñîåäèíåíèå áåç âûõîäà â
Èíòåðíåò ñ äðóãèì ïîäêëþ-
÷åííûì â ýòîì äîìå êîìïüþ-
òåðîì è, åñëè «äà», òî êàê?
Ëîêàëüíûå àäðåñà ïîëüçîâà-
òåëåé èçâåñòíû.
Î: Åñëè âû íàõîäèòåñü â îäíîé
ñåòè è ðàáî÷åé ãðóïïå, òî ïðîá-
ëåì íåò. Äëÿ îáìåíà äàííûìè
ïðîñòî ñîçäàé ó ñåáÿ íà êîìïü-
þòåðå íóæíûé ðåñóðñ (ïàïêó,
ïðèíòåð, äèñê) è ðàçðåøè ê íå-
ìó äîñòóï. Çàòåì îòêðîé «Ñå-
òåâîå îêðóæåíèå» è, åñëè
êîìïüþòåðà ñîñåäà òàì ñðàçó
íå îêàæåòñÿ, òî âûáåðè êîìàí-
äó «Ïîèñê êîìïüþòåðîâ�» (äëÿ
ïîêàçà âñåõ ìàøèí â êà÷åñòâå
ñåòåâîãî èìåíè ìîæíî çà-
äàòü *). Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ è ñîâ-
ìåñòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ðåñóð-
ñîâ êîìïüþòåðà îáû÷íî òðåáó-
åòñÿ ïîëó÷èòü ëîãèí (èìÿ ó÷åò-
íîé çàïèñè) è ïàðîëü ó åãî âëà-
äåëüöà. Òàê ÷òî îáìåíÿéòåñü
ýòèìè äàííûìè. À äëÿ èãð âñå
åùå ïðîùå � â ñâîéñòâàõ ìóëü-
òèïëåéåðà ïðîïèñûâàåøü IP ñî-
ñåäà è èãðàåøü.

PLAZMER1 (PLAZMER1@yan-
dex.ru): Êàê-òî ïîêîïàëñÿ â
òóìáî÷êå è îáíàðóæèë
«Ñòðàíó Èãð» çà îêòÿáðü
2000 ãîäà. Òàì ñòàòüÿ ïðî
ñâÿçü ïî ìîäåìó, îøèáêè è
ò.ä. Õîòåë ñäåëàòü ôèëüòð,
ñåáå è äðóãó ïîñòàâèòü, íè-
êàê ïî ìîäåìó ñûãðàíóòü
íîðìàëüíî íå ïîëó÷àåòñÿ,
íî â Èíòåðíåòå óæå íåò òåõ
ññûëîê, ÷òî âû óêàçûâàëè.
Ñïàÿòü ÿ ñìîãó, ñõåìó áû äà-
ëè... Íå çíàåòå ëè êàêèå-íè-
áóäü ñàéòû, ïîñâÿùåííûå
ýòîìó äåëó?
Î: Ïðîñòåéøèé ôèëüòð ñðåäíèõ
÷àñòîò, êîòîðûé ïî ñèëó ñïàÿòü
ëþáîìó ïîëüçîâàòåëþ è êîòîðûé
ëåãêî óìåñòèòñÿ â êîðïóñå òåëå-
ôîííîé ðîçåòêè, îïèñàí íà
http://slalex.chat.ru/filtr.htm. ×óòü
áîëåå ïðîäâèíóòûé âàðèàíò (ñ
èíäèêàöèåé) åñòü íà http://
www.cqham.ru/filter3.htm. Áîëåå
ýôôåêòèâíî ïîäàâëÿþò ïîìåõè,
«âûðåçàþò» íóæíûé ÷àñòîòíûé
ñïåêòð è äàæå óñèëèâàþò ñèãíàë
ôèëüòðû ñ òðàíñôîðìàòîðàìè è
ìèêðîñõåìàìè, íî îíè ñëîæíåå â
èçãîòîâëåíèè. Åñëè òðóäíîñòè íå
ñòðàøàò, òî î÷åíü íåïëîõèå ñõå-

ìû íàéäóòñÿ íà http:// www.nag.
ru/goodies/shema/mod04.html.

Â: Ïîñëå óñòàíîâêè ïðîãðàì-
ìû êîìïüþòåð íà÷àë ñàìîñ-
òîÿòåëüíî «õâàòàòü» òåëåôîí
è ïèëèêàòü â íåãî. Êàê ïðåê-
ðàòèòü ýòî áåçîáðàçèå?
Î: Ïèëèêàíüå (òîíàëüíûé íàáîð
íîìåðà) îçíà÷àåò, ÷òî êîìïüþ-
òåð ïðîñèòñÿ â Èíòåðíåò, íî äå-
ëàåò îí ýòî, óâû, íå ïî âîëå ñâî-
åãî âëàäåëüöà. Ñêîðåå âñåãî, íî-
âàÿ ïðîãðàììà ïðîïèñàëàñü â
àâòîçàãðóçêó (ïðîâåðü «Ïðîã-
ðàììû» -> «Àâòîçàãðóçêà»), çà-
ïóñòèëàñü è õî÷åò âûéòè â Ñåòü,
÷òîáû ñêà÷àòü ðåêëàìó, çàòà-
ùèòü íà ïëàòíûé ñàéò, èëè íà
êîìïüþòåðå ïîñåëèëñÿ òðîÿí,
êîòîðûé ïûòàåòñÿ îòïðàâèòü â
Ñåòü òâîè ëè÷íûå äàííûå. Âñå
ýòè ïðîáëåìû îáû÷íû äëÿ «ñîô-
òà», óñòàíîâëåííîãî ñ ïèðàòñêî-
ãî êîìïàêò-äèñêà èëè ñêà÷åííîãî
ñ íåáåçîïàñíîãî ñàéòà. Óñòðà-
íèòü ïðîáëåìó ïîìîæåò õîðî-
øèé àíòèâèðóñ, ðàáîòàþùèé â
òàíäåìå ñ óòèëèòîé áëîêèðóþ-
ùèé øïèîíñêèå ïðîãðàììû (spy-
ware). Íåïëîõóþ çàùèòó îáåñïå-
÷èò áåñïëàòíûå äëÿ ÷àñòíûõ ëèö
AntiVir (http://www.free-av.com) è
Ad-aware (http://www.lavasoft-
usa.com/software/adaware/).

Â: Ìîæíî ëè ïî UIN îïðåäå-
ëèòü ðàñïîëîæåíèå ïîëüçî-
âàòåëÿ? Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî
ìîÿ çíàêîìàÿ ïî Àñüêå ïðè-
âèðàåò, ÷òî îíà èç îäíîãî ñî
ìíîé ãîðîäà�
Î: Ìîæíî, íî, óâû, ïðèáëèçè-
òåëüíî � ñ òî÷íîñòüþ äî «ïîñëåä-
íåé ìèëè». Íî â òâîåì ñëó÷àå ýòî-
ãî äîëæíî õâàòèòü. Ïðîöåäóðà

îïðåäåëåíèÿ íåñëîæíàÿ è ñîâåð-
øåííî ëåãàëüíàÿ. Ïîñêîëüêó ICQ
â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ñîåäèíÿ-
åò àáîíåíòîâ íàïðÿìóþ, òî, óç-
íàâ, êòî ïîäêëþ÷åí ê êîìïüþòåðó
âî âðåìÿ îáìåíà ïîñëàíèÿìè,
ìîæíî âûÿñíèòü òåêóùèé IP àä-
ðåñ ñîáåñåäíèêà. Äëÿ ýòîãî äà-
æå íå ïîíàäîáèòñÿ ñòîðîííèõ
óòèëèò. Â Windows XP â «Êîìàíä-
íóþ ñòðîêó» («Ïóñê» -> «Ïðîãðàì-
ìû» -> «Ñòàíäàðòíûå») ââîäèì
«netstat -a» (áåç êàâû÷åê) è ïîëó-
÷àåì ïåðå÷åíü âñåõ ñîåäèíåíèé ñ
ïîðòàìè è IP àäðåñàìè. Âïðî÷åì,
åñëè âîñïîëüçîâàòüñÿ àëüòåðíà-
òèâíûìè èíòåðíåò-ïåéäæåðàìè,
òî óçíàòü IP ñîáåñåäíèêà è âîâñå

íå ïðîáëåìà. Íàïðèìåð, &RQ
(http://www.rejetto. com/&RQ/)
ïîêàçûâàåò IP è UIN âñåõ àáîíåí-
òîâ. Îïðåäåëèâøèñü â èòîãå, êà-
êîé IP èíòåðåñåí, îáðàùàåìñÿ ê
ñëóæáå whois (íàïðèìåð, ÐîñÍÈ-
ÈÐÎÑ � http://www.ripn.net: 8080/
nic/whois/). Íà ñàéòå ââîäèì IP â
ôîðìó çàïðîñà è ïîëó÷àåì îò-
âåò, ÷òî «ýòîò äèàïàçîí àäðåñîâ
èñïîëüçóåòñÿ òàêèì-òî ïðîâàé-
äåðîì», ïðè÷åì ïðèâîäÿòñÿ åãî
ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ è äàæå
íîìåðà òåëåôîíîâ. À êëèåíòû
îáû÷íî æèâóò íåïîäàëåêó îò ïðî-
âàéäåðà, òàê ÷òî ñòðàíó, ãîðîä è
ïðèìåðíûé ðàéîí îáèòàíèÿ îáú-
åêòà «ïîâûøåííîãî èíòåðåñà» ìû
òåïåðü çíàåì�

×èòàòåëÿì îòâå÷àëè 
ýêñïåðòû IZone 
(http:// www.izcity.com) 
è EXE 
(http://www.web-exe.net.ru).
Åñòü âîïðîñû? Øëèòå íà
dolser@gameland.ru.

«Ñáîðíèê âîïðîñîâ 
è îòâåòîâ»
Ñåãîäíÿ â Ðóíåòå õâàòàåò ðå-
ñóðñîâ, ãäå ïûòàþòñÿ ðàçúÿñ-
íèòü, ÷òî ê ÷åìó â ñîâðåìåííûõ
æåëåçêàõ, ïðîãðàììàõ è Èí-
òåðíåòå. Óâû, ÷àñòî ýòî áûâàåò
èçëèøíå çàóìíî è ïðîñòðàííî,
òîãäà êàê ïîëüçîâàòåëþ íóæåí
êîðîòêèé è ÿñíûé îòâåò íà âîë-
íóþùèé åãî âîïðîñ. Ïóñòü è
âåñüìà íåîáû÷íûé. Íàïðèìåð,
êàê ïîäêëþ÷èòü ïèñòîëåòû îò
ïðèñòàâîê ê PC? Ìîæíî ëè çà-
ñóíóòü Ð4 â êîðïóñ îò 286? Çà-
÷åì íóæíû ñëó÷àéíûå ÷èñëà?
Ìîäåì íå äàåò ñêîðîñòü âûøå
22800 � ÷òî äåëàòü?..
Íà òàêèå «äóðàöêèå» âîïðîñû
íå ñòàíóò îòâå÷àòü íà ñîëèä-
íûõ ñàéòàõ ðàíãà IXBT. À
«Ñáîðíèê âîïðîñîâ è îòâåòîâ»
íå çàäèðàåò íîñ è ïîòîìó ýòî
íàñòîÿùèé ðàé äëÿ íåîïûòíî-
ãî, íî àêòèâíîãî ïîëüçîâàòåëÿ
êîìïüþòåðà, èãðîìàíà, âåá-äè-
çàéíåðà èëè ïðîãðàììèñòà.
Ïî÷òè 9 òûñÿ÷ ïàð «âîïðîñ-îò-

âåò» (áåç ìíîãîñòðàíè÷íûõ îïè-
ñàíèé è çàíóäíîé òåîðèè) ñîñ-
òàâëÿþò áàçó çíàíèé ýòîãî ðå-
ñóðñà. Âñå ðàçëîæåíî ïî ðóá-
ðèêàì, åñòü ïðîñòåéøèé ïîèñê
ïî êëþ÷åâûì ñëîâàì. Ïðèÿòåí
èíòåðôåéñ � îí íàïîìèíàåò
ñîâðåìåííóþ ñïðàâî÷íóþ ñèñ-
òåìó ñ óäîáíîé íàâèãàöèåé è
íàñòðîéêîé ðàçìåðîâ îêîí.
Ñàéò ãðóçèòñÿ âåñüìà ñïîðî,
ýòîìó ñïîñîáñòâóåò ïîëíîå îò-
ñóòñòâèå ðåêëàìû, ñ÷åò÷èêîâ è
ãðàôè÷åñêèõ íàâîðîòîâ.
Ìèíóñû ïðîåêòà � íåâîçìîæ-
íîñòü ÿâíûì îáðàçîì çàäàòü
âîïðîñ è ïîëíàÿ àíîíèìíîñòü
ñàéòà. Ïî÷åìó ëþäè, âçÿâøèå-
ñÿ çà ñòîëü ïîëåçíîå äåëî, íè-
êàê íå çàÿâëÿþò î ñåáå è íå
èäóò íà êîíòàêò ñîâåðøåííî
íåïîíÿòíî.
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Â
ñå-òàêè, åñòü â íàøåé ñòðàíå åùå ôàíà-
òû âèäåîèãð, æåëàþùèå ïîòðàòèòü òîëè-
êó ñâîåãî ëè÷íîãî âðåìåíè íà ñîçäàíèå

ñåòåâîãî ïðåäñòàâèòåëüñòâà ñâîåé òóñîâêè. 
Òàê, ïîêëîííèêè ôàéòèíã-ñåðèàëà Guilty
Gear îáîñíîâàëèñü ïî àäðåñó http://www.
guiltygear.ru. Ó ñàéòà åñòü êàê ðóññêàÿ, òàê è
àíãëèéñêàÿ âåðñèÿ. Äèçàéí àñêåòè÷åí, çàòî
ïðîáëåì ñ íàâèãàöèåé íå íàáëþäàåòñÿ. Âñå â ïî-
ðÿäêå è ñ êîíòåíòîì. Èìååòñÿ ïåðå÷èñëåíèå
âñåõ èãð ñåðèè (â òîì ÷èñëå è àðêàäíûõ âåðñèé,
ïîíÿòíîå äåëî) ñ âûõîäíûìè äàííûìè è èëëþñò-
ðàöèÿìè. Îñîáî ëþáîïûòíûå ìîãóò îçíàêîìèòü-
ñÿ ñ ïðåäûñòîðèåé ìèðà Guilty Gear, áëàãî ñ êðå-

àòèâíîñòüþ ó ñöåíàðèñòîâ âñå â ïîðÿäêå. Äëÿ
âñåõ ïåðñîíàæåé åñòü áèîãðàôè÷åñêàÿ ñïðàâêà
. Â «Àðò-ãàëåðåå» ìîæíî íàéòè ïîðòðåòû ãåðîåâ,
òàì æå ñêëàäèðóþòñÿ è ñêðèíû ñ ôèíàëüíûõ
çàñòàâîê äëÿ ðàçíûõ ïåðñîíàæåé. Äîñòàòî÷íî
öåííàÿ âåùü, îñîáåííî ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî îöå-
íèòü ãðàôèêó èãð äëÿ ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû
Wonderswan Color «æèâüåì» ìîãóò ëèøü íåìíî-
ãî÷èñëåííûå ñ÷àñòëèâ÷èêè. Â ðàçäåëå «Ìóëüòè-
ìåäèÿ» ëåæàò ìóçûêà (Midi è MP3), ñêèíû äëÿ âè-
íàìïà è âèäåîðîëèêè ñ çàïèñüþ áîåâ. Åñëè æå
ñ÷èòàåòå, ÷òî âñåãî ýòîãî âàì ìàëî, òî ñòîèò
ïîáðîäèòü ïî óêàçàííûì íà ñàéòå ññûëêàì íà
áóðæóéñêèå ïðîåêòû. 

Ð
àíåå îñíîâíûì ñåòåâûì èãðîâûì ðå-
ñóðñîì èçäàòåëüñòâà Ziff Media áûë
ïðîåêò Gamers.com (http://www.

gamers.com). Ìåñòíàÿ áàçà äàííûõ èíîãäà
îêàçûâàëàñü äàæå áîëåå ïîëíîé, ÷åì íà
http://www.gamefaqs.com (ê ñëîâó, òàì ñìå-
íèëñÿ äèçàéí � çàãëÿíèòå!), è â íåå çàíîñè-
ëèñü ññûëêè íà âíåøíèå îáçîðû (êàê ñåé-
÷àñ íà http://www.tothegame.com è
http://www.gamerankings.com), íî çàòåì ýòà
ïðàêòèêà ïðåêðàòèëàñü, è ñåé÷àñ íà
Gamers.com èìååò ñìûñë ñìîòðåòü ðàçâå
÷òî âûõîäíûå äàííûå ìàëîèçâåñòíûõ ïðîåê-
òîâ. Íîâîñòíûå ìàòåðèàëû, ðàâíî êàê è ñà-
ìîñòîÿòåëüíî íàïèñàííûå îáçîðû âðÿä ëè
êîãî-òî ïðèâëåêóò, èáî íè÷åì îñîáåííûì íå
âûäåëàþòñÿ.
Íàïðîòèâ, äðóãîé ïðîåêò Ziff Media, http://
www.1up.com, áóðíî ðàçâèâàåòñÿ. Êîíöåï-

òóàëüíî ýòî îáû÷íûé âðîäå áû ïðîåêò ñ íî-
âîñòÿìè è ñòàòüÿìè, à òàêæå ñîáñòâåííîé
áàçîé äàííûõ ïî èãðàì (òîëüêî ñîâðåìåí-
íûå ïëàòôîðìû) â äóõå http://games.ign.
com, îäíàêî ïðèñóòñòâóåò æåñòêàÿ ñâÿçü ñ
ñàéòàìè âñåõ ïðîôèëüíûõ æóðíàëîâ èçäà-
òåëüñòâà ñî ññûëêàìè íà âñå òàìîøíèå ìà-
òåðèàëû. Â ðåçóëüòàòå, âûáðàâ êàêóþ-òî
îäíó èãðó, ïîñåòèòåëü ìîæåò ïîñìîòðåòü,
÷òî æå è â êàêèõ èçäàíèÿ áûëî î íåé íàïè-
ñàíî, à òàêæå ñîáñòâåííî ïðî÷èòàòü íóæ-
íûå åìó îáçîðû è èíòåðâüþ. Ïðÿìî â îíëàé-
íå è àáñîëþòíî áåñïëàòíî. Â ðåçóëüòàòå,
ïîïàâ íà http://www.1up.com, ìîæíî ïîëó-
÷èòü âñþ íåîáõîäèìóþ èíôîðìàöèþ î ëþáè-
ìîé èãðå, îçíàêîìèòüñÿ ñ àëüòåðíàòèâíûìè
ìíåíèÿìè æóðíàëèñòîâ èç ðàçíûõ èçäàíèé è
äàæå ïîñìîòðåòü ñðåäíþþ îöåíêó. Î÷åíü
óäîáíî.

Ê
îíå÷íî, ïîêëîííèêè ïèðàòñêèõ âåðñèé
ìîãóò ñ÷èòàòü, ÷òî ìàíóàë ê èãðå � àá-
ñîëþòíî áåñïîëåçíàÿ êíèæå÷êà, çà êî-

òîðóþ ïðèõîäèòñÿ î÷åíü äîðîãî äîïëà÷èâàòü. 
Ìíîãèå èç íèõ âîîáùå íå ïðåäñòàâëÿþò ñå-
áå, êàê îíà âûãëÿäèò. À óæ êàêèìè ìàíóàëû
áûëè äåñÿòü ëåò íàçàä, çíàþò è âîâñå åäèíè-
öû. Äà, ñåé÷àñ â Ðîññèè ïîÿâèëñÿ öèâèëèçî-
âàííûé ðûíîê âèäåîèãð, è ïðè æåëàíèè ìîæ-
íî êóïèòü ëåãàëüíóþ èãðó äëÿ ëþáîé èç ñîâ-
ðåìåííûõ ïëàòôîðì. Íî âîò âî âðåìåíà NES
è Mega Drive òàêîå áûëî íåâîçìîæíî. Ðàðè-
òåòíûå êàðòðèäæè, ïîæàëóé, åùå ìîæíî
ïðèîáðåñòè íà ñåòåâûõ àóêöèîíàõ âðîäå e-
Bay, íî âðÿä ëè ê íèì áóäåò ïðèëàãàòüñÿ ïîë-
íûé êîìïëåêò âêóñíîñòåé. Çàòî âîò â ñåòè
ñêà÷àòü èõ ïîëó÷èòñÿ áåç îñîáûõ ïðîáëåì.
Ñàéò http://www.atariage.com/, ê ïðèìåðó,
ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî ñíàáæåí ôàéëîâûì
àðõèâîì, â êîòîðûõ âêëþ÷åíû îòñêàíèðîâàí-

íûå ìàíóàëû äëÿ íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ èãð,
âûõîäèâøèõ íà ïëàòôîðìàõ îò Atari. Íà
http://www.tendoweb.com/ ìîæíî îáíàðó-
æèòü òî æå ñàìîå äëÿ NES (áîëåå 300 èãð!) è
SNES (ïîëòîðû ñîòíè). Âëàäåëüöû âûäåëåí-
íûõ ëèíèé ìîãóò âîñïîëüçîâàòüñÿ ñàéòîì
http://www.hqscansorg.org/, ãäå äàþòñÿ tor-
rent-ññûëêè (íóæåí êëèåíò äëÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé ôàéëîîáìåííîé ñåòè), è ïî ïðîòîêîëó
http íè÷åãî âûêà÷àòü íåëüçÿ. Âñå ìàíóàëû
îáû÷íî õðàíÿòñÿ â ôîðìàòå PDF, ïîýòîìó
äëÿ ïðîñìîòðà ïîíàäîáèòñÿ ïðîãðàììà
Acrobat Reader. Êà÷åñòâî äîñòàòî÷íî âûñî-
êî, è ïðîáëåì ñ ðàçãëÿäûâàíèåì êàðòèíîê
áûòü íå äîëæíî. Âåäü íà ñàìîì äåëå êíèæå÷-
êè ýòè èíòåðåñíû íå òîëüêî èíôîðìàöèåé (â
êîíöå êîíöîâ, ìîæíî ñêà÷àòü FAQ ñ
http://www.gamefaqs.com), à àðòîì è äèçàé-
íîì. Òàê ÷òî ñîñòàâëÿéòå ñïèñîê òîãî, íà ÷òî
õî÷åòñÿ ïîñìîòðåòü, è âïåðåä, â ñåòü!
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Â äèðåêòîðèè ñ èãðîé íàéäèòå ôàéë
autoexec.cfg è îòêðîéòå åãî â ëþáîì
òåêñòîâîì ðåäàêòîðå. Â êîíöå äîêóìåí-
òà âïèøèòå ñëåäóþùóþ ñòðîêó: wirbel-
wind. Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó
Ó (òèëüäà), äàáû âûçâàòü êîíñîëü è
àêòèâèðóéòå ïðåäñòàâëåííûå êîäû:

ii__aamm__aann__aalliieenn 11 � âñå þíèòû ñòàíî-
âÿòñÿ ïðîçðà÷íûìè; 
ggeettiitteemm xx � ïîëó÷èòü ïðåäìåò, ãäå x
� åãî íîìåð; 
sseettxxpplleevveell xx � ïîâûñèòü óðîâåíü âñåõ
÷ëåíîâ ãðóïïû íà óêàçàííóþ âåëè-
÷èíó;

cchheeaatt__sshhoowwaallll 11 � ïîêàçàòü 
âñåõ âðàãîâ;
ggooddmmooddee 11 � íåóÿçâèìîñòü âàøåé
êîìàíäû.
ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: öèôðà 1 � âêëþ÷àåò
âûáðàííûé êîä; 0 � îòêëþ÷àåò åãî
äåéñòâèå.

[PC] ÎÏÅÐÀÖÈß SILENT STORM: ×ÀÑÎÂÛÅ

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå E äëÿ âû-
çîâà êîíñîëè. Èñïîëüçóéòå íèæåóêà-
çàííûå êîäû äëÿ àêòèâèçàöèè ñîîòâå-
òñòâóþùåãî ýôôåêòà: 
dduuttyyffrreeee � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö 
çîëîòà;
ggaabbrriieell � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö 
æåëåçà;
tthheerroocckk � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö 
êàìíÿ;
eenntt � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö äåðåâà;
iittssggooooddttoobbeetthheekkiinngg � 10000 åäèíèö
âñåõ ðåñóðñîâ;
eennlliigghhtteennmmee � îòêðûòü âñþ êàðòó;
kkeeeeppeemmccoommiinngg � íåóÿçâèìîñòü;
iiaammssoollaammee � âûèãðàòü ìèññèþ.

[PC] CASTLE STRIKE

11.. ÎÎòòêêððûûòòüü ââññåå ññööååííààððèèèè
Íàæìèòå îäíîâðåìåííî êëà-
âèøè ? + E ÷òîáû âûç-
âàòü êîíñîëü.  Â ïîÿâèâøåì-
ñÿ îêíå ââåäèòå ÷èò
uunnlloocckk__aallll  ��xx�� .  Âìåñòî õ  íåîá-
õîäèìî ïîñòàâèòü íàçâàíèå
ñòðàíû çà êîòîðóþ âû èãðà-
åòå:  england,  germany èëè
france.

[PC] LORDS 
OF THE REALM III

1. ×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê àëü-
òåðíàòèâíîé ôèíàëüíîé çàñòàâêå
è äâóì ñåêðåòíûì êîñòþìàì ãåðî-
åâ, ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå ñëîæ-
íîñòè Nightmare

2. Äîñòóï ê ãàëåðåå ñ àðòàìè
ïåðñîíàæåé è ïðèçðàêîâ îòê-
ðûâàåòñÿ ïîñëå çàâåðøåíèÿ
èãðû íà óðîâíÿõ ñëîæíîñòè Easy
è Normal.

[PS2] FATAL FRAME II: CRIMSON BUTTERFLY

COUNTER-STRIKE
ÀÀââòòîîðð:: ÀÀÄÄÅÅÊÊÑÑÀÀÍÍÄÄÐÐ

[[bbiiggbbeenn@@ffrroonntt..rruu]]

11)) ÐÐååêêëëààììííààÿÿ ààêêööèèÿÿ..

ÕÕîî÷÷óó ïïîîääååëëèèòòüüññÿÿ ììîîèèìì ííààááëëþþääååííèèååìì

îîáá èèããððåå CCoouunntteerr SSttrriikkee 11..55.. ÅÅññëëèè ââççÿÿòòüü

ððååææèèìì ññââîîááîîääííîîããîî ïïîîëëååòòàà ââ êêààððòòåå

ccss__eessttaattee..bbsspp,, ïïîîääëëååòòååòòüü ïïîîää ççååììëëþþ ââ

ññååððååääèèííåå ììååææääóó ääîîììîîìì èè òòððààññññîîéé,, òòîî

óóââèèääèèòòåå ííååááîîëëüüøøîîéé ññââååòòÿÿùùèèééññÿÿ

êêââààääððààòò ññ ììííîîææååññòòââîîìì ððååêêëëààììííûûõõ

ííààääïïèèññååéé.. ÍÍàà îîääííîîéé èèçç ññòòååíí êêââààääððààòòàà

ííààððèèññîîââààíí ÷÷ååëëîîââååêê ïïüüþþùùèèéé êêààêêîîéé-òòîî

ííààïïèèòòîîêê.. 

22)) ÏÏîîøøààëëèèìì?? 

ÎÎòòêêððîîééòòåå ïïààïïêêóó hhoossttaaggee ââ ääèèððååêêòòîî-

ððèèèè ssoouunndd èè ññîîççääààééòòåå òòààìì ííîîââóóþþ

ççââóóêêîîççààïïèèññüü.. ÅÅññëëèè óó ââààññ èèììååååòòññÿÿ

ììèèêêððîîôôîîíí,, òòîî ììîîææååòòåå ççààïïèèññààòòüü ââññåå,,

÷÷òòîî ïïððèèääååòò ââ ããîîëëîîââóó.. ÑÑîîââååòòóóþþ ççààïïèè-

ññààòòüü ççîîââ îî ïïîîììîîùùèè èèëëèè ÷÷òòîî-òòîî ïïîî-

ääîîááííîîåå.. ÇÇààïïèèññààëëèè?? ÒÒååïïååððüü ïïååððååèèììåå-

ííóóééòòåå ýýòòóó ççààïïèèññüü ââ ëëþþááîîéé èèçç ïïÿÿòòèè

èèììååþþùùèèõõññÿÿ îîððèèããèèííààëëüüííûûõõ ôôààééëëîîââ

((hhooss11,, hhooss22 èè òò..ää..)).. ÎÎïïååððààööèèîîííííààÿÿ

ññèèññòòååììàà ïïîîïïððîîññèèòò ïïîîääòòââååððääèèòòüü ççàà-

ììååííóó.. ÎÎòòââåå÷÷ààééòòåå ««ääàà»».. ÏÏððîîääååëëààééòòåå

ýýòòîî ññ îîññòòààââøøèèììèèññÿÿ ôôààééëëààììèè,, èè òòåå-

ïïååððüü ççààëëîîææííèèêêèè ïïððèè êêààææääîîìì ííààææààòòèèèè

ííàà ííèèõõ ááóóääóóòò êêððèè÷÷ààòòüü òòîî,, ÷÷òòîî ââûû ççàà-

ïïèèññààëëèè..

OPERATION
FLASHPOINT:RESISTANCE
ÀÀââòòîîðð:: ÑÑòòððîîããààííîîââ ÔÔèèëëèèïïïï

[[sstteellllaa@@nnyyaaggaann..rruu]]

ÂÂîî ââððååììÿÿ ññêêóó÷÷ííûûõõ ððîîëëèèêêîîââ ÿÿ ííååââîîëëüüííîî

êêèèííóóëë ââççããëëÿÿää ííàà îîääååææääóó ããëëààââííîîããîî ããåå-

ððîîÿÿ �� ÂÂèèêêòòîîððàà ÒÒððîîøøêêèèííàà.. ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè

ïïîîììååññòòèèëëèè ííààççââààííèèåå ññââîîããîî ïïððîîååêêòòàà ííàà

ììààééêêåå ïïååððññîîííààææàà ..ÍÍîî ååññëëèè ïïððîî÷÷èèòòààòòüü

ííààääïïèèññèè ííàà êêîîððîîááêêåå ññ èèããððîîéé,, ââûû óóççííààåå-

òòåå,, ÷÷òòîî ääååééññòòââèèåå OOppeerraattiioonn

FFllaasshhppooiinntt::RReessiissttaannccee ïïððîîõõîîääèèòò ççàà ííååññ-

êêîîëëüüêêîî ëëååòò ääîî òòððààããèè÷÷ååññêêèèõõ ññîîááûûòòèèéé õõîî-

ëëîîääííîîéé ââîîééííûû..

GRAND THEFT AUTO: 
VICE CITY
ÀÀââòòîîðð:: CCRROOFFTT

[[mmaattvveeeevv__bbrriieeffkkaasstteenn@@rraammbblleerr..rruu]]

ÕÕîî÷÷óó ïïîîääååëëèèòòüüññÿÿ ññîî ââññååììèè ííååññêêîîëëüüêêèèììèè

èèííòòååððååññííûûììèè ííààááëëþþääååííèèÿÿììèè,, ññääååëëààíí-

ííûûììèè ììííîîþþ ââ ýýòòîîéé ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííîîéé èèããððåå.. 

11.. ÎÎêêîîëëîî ññòòððîîééêêèè SSttaarr VViieeww HHeeiigghhttss ííààõõîîääèèòò-

ññÿÿ ììààããààççèèíí÷÷èèêê BBuunncchh ooff TToooollss.. ÒÒààìì ââûûññòòððààèè-

ââààååòòññÿÿ îî÷÷ååððååääüü èèçç ïïîîêêóóïïààòòååëëååéé.. ÅÅññëëèè ïïîîääúú-

ååõõààòòüü êê ììààããààççèèííóó ííàà ààââòòîîááóóññåå,, ëëþþääèè ááóóääóóòò

ââõõîîääèèòòüü èè ïïëëààòòèèòòüü ïïîî 55 ääîîëëëëààððîîââ..

22.. ««ÍÍààððååççààòòüü»» êêððóóããèè ììîîææííîî ííåå òòîîëëüüêêîî

ííàà ììîîòòîîööèèêêëëààõõ,, ííîî èè ííàà ëëþþááûûõõ ììààøøèèííààõõ.. 

33.. ÂÂ ëëþþááîîéé ããààððààææ ììîîææííîî ïïîîññòòààââèèòòüü ââ

ääââàà ððààççàà ááîîëëüüøøåå ììààøøèèíí.. ÏÏîîääúúååççææààéé-

reader�s hints

×òîáû èãðàòü çà ñåêðåòíûõ ïåðñîíàæåé,
íåîáõîäèìî ïðîéòè âñå øåñòü ýïèçîäîâ ñ
ðåéòèíãîì Perfect. Ñïèñîê èãðîêîâ, êîòî-
ðûå ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû ïîñëå òîãî èëè
èíîãî óðîâíÿ, ïðèâåäåí íèæå
AAlliieenn � çàâåðøèòå ýïèçîä 5;
CCoouussiinn GGrriimmmm � çàâåðøèòå 
ýïèçîä 1; 
FFrraannkkeennsstteeiinn � çàâåðøèòå ýïèçîä 2; 
GGllaaddiiaattoorr NNiicckk DDiimmoonndd � çàâåðøèòå 
ýïèçîä 6;
GGrraavveeyyaarrdd RRiinngg � çàâåðøèòå 
ýïèçîä 4;
MMuummmmyy � çàâåðøèòå ýïèçîä 3;
SSppaacceesshhiipp RRiinngg � çàâåðøèòå 
ýïèçîä 5;
TToommbb RRiinngg � çàâåðøèòå ýïèçîä 3;
WWiizzaarrdd JJoohhnnnnyy GGoommeezz � çàâåðøèòå 
ýïèçîä 6;
WWoollffmmaann � çàâåðøèòå ýïèçîä 4.

[PC] MTV�S CELEBRITY
DEATHMATCH

Îòûùèòå â äèðåêòîðèè ñ èãðîé
ôàéë Hitmancontracts.ini, îòê-
ðîéòå åãî ñ ïîìîùüþ òåêñòîâî-
ãî ðåäàêòîðà è âñòàâüòå ñòðî÷-
êè enableconsole 1 è
enablecheats1. Âî âðåìÿ èãðû

âûçîâèòå êîíñîëü, íàæàâ êëà-
âèøè ?+D è ââåäèòå îäèí
èç ïðåäñòàâëåííûõ ÷èòîâ: 
ggoodd mmooddee � âêëþ÷èòü ðåæèì áîãà; 
ggiivvee ssoommee � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå
è ïðåäìåòû; 
ggiivvee aallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå 
è ïðåäìåòû, â òîì ÷èñëå 
ñåêðåòíûå;
iinnvviissiibbllee � ðåæèì íåâèäèìîñòè;
eenndd lleevveell � çàâåðøèòü ýòàï;
iinnffaammmmoo � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû

[PC] HITMAN: CONTRACTS

1. Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è

ââåäèòå ñëåäóþùèå ÷èòû:

Z , Z, \, Z, ^, `, Z, \, \, \,

\, `, ^, X � óâåëè÷åíèå ñêî-

ðîñòè ïåðåäâèæåíèÿ áîéöîâ è èõ

çäîðîâüÿ â äâà ðàçà;

^, X, \, R, `, T, Z, T � 

ðåæèì áîëüøèõ ãîëîâ;

2. Äëÿ òîãî ÷òîáû îòêðûòü àðåíó

Elephant Pool íåîáõîäèìî ïðîéòè

20 ñðàæåíèé. Àðåíà Metal Age

îòêðûâàåòñÿ ïîñëå 100 áîåâ. 

[PS2] WRATH UNLEASHED

×òîáû ïîñìîòðåòü ãàëåðåþ
âûáðàííîãî ïåðñîíàæà, ïðîéäè-
òå âñå òðè ñöåíàðèÿ èãðû è ïî-
ëó÷èòå îïðåäåëåííîå êîëè÷åñò-
âî î÷êîâ. 
ÃÃààëëååððååÿÿ AAllyyssssaa � íàáåðèòå 500
î÷êîâ;
ÃÃààëëååððååÿÿ CCiinnddyy � íàáåðèòå 300
î÷êîâ;
ÃÃààëëååððååÿÿ DDaavviidd � íàáåðèòå 400 î÷êîâ;

ÃÃààëëååððååÿÿ GGeeoorrggee � íàáåðèòå 400
î÷êîâ;
ÃÃààëëååððååÿÿ JJiimm � íàáåðèòå 600 
î÷êîâ;
ÃÃààëëååððååÿÿ KKeevviinn � íàáåðèòå 500
î÷êîâ;
ÃÃààëëååððååÿÿ MMaarrkk � íàáåðèòå 500
î÷êîâ;
ÃÃààëëååððååÿÿ YYookkoo � íàáåðèòå 500
î÷êîâ.

[PS2] RESIDENT EVIL OUTBREAK

Â ãëàâíîì ìåíþ èãðû âûáåðèòå îï-
öèþ Profi les,  à çàòåì ïîäâåäèòå
ñòðåëêó ê ñòðîêå Curry è ïîäñâåòè-

òå åå. Íàæìèòå M + O + T+ R
÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì
ýòàïàì. 

[PS2] MISSION: IMPOSSIBLE: OPERATION SURMA

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

1. Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è
ââåäèòå ñëåäóþùèå ÷èòû:

Z , Z, \, Z, ^, `, Z, \, \, \,

\, `, ^, X � óâåëè÷åíèå ñêîðîñ-

òè ïåðåäâèæåíèÿ áîéöîâ 

è èõ çäîðîâüÿ â äâà ðàçà;

^, X, \, R, `, T, Z, T � 

ðåæèì áîëüøèõ ãîëîâ;
2. Äëÿ òîãî ÷òîáû îòêðûòü àðå-
íó Elephant Pool íåîáõîäèìî
ïðîéòè 20 ñðàæåíèé. Àðåíà
Metal Age îòêðûâàåòñÿ ïîñëå
100 áîåâ. 

[PS2] WRATH
UNLEASHED
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11.. ÁÁûûññòòððîîåå ââîîççââððààùùååííèèåå

ÍÍààææììèèòòåå îîääííîîââððååììååííííîî êêííîîïïêêèè

[[SSttaarrtt]] ++ [[SSeelleecctt]],, èè ââûû ââååððííååòòååññüü

ííàà ííàà÷÷ààëëüüííûûéé ýýêêððààíí ññ ççààññòòààââêêîîéé..

22.. ÍÍîîââûûéé ããààððääååððîîáá

ÇÇààââååððøøèèââ èèããððóó ççàà ÄÄààííòòåå ííàà îîááûû÷÷-

ííîîìì óóððîîââííåå ññëëîîææííîîññòòèè,, ââûû ïïîîëëóó÷÷èè-

òòåå ààëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì ääëëÿÿ

êêððààññààââööàà.. ÅÅññëëèè ææåå ââûû ññïïððààââèèòòååññüü

ññ ððååææèèììîîìì DDaannttee MMuusstt DDiiee,, òòîî ïïîî-

ëëóó÷÷èèòòåå îîääååææêêóó ããååððîîÿÿ èèçç îîððèèããèè-

ííààëëüüííîîããîî DDeevviill MMaayy CCrryy..

ÇÇààââååððøøèèââ èèããððóó ççàà ËËþþññèèþþ ííàà

îîááûû÷÷ííîîìì óóððîîââííåå ññëëîîææííîîññòòèè,, ââûû

ïïîîëëóó÷÷èèòòåå ààëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé êêîîññòòþþìì

ääëëÿÿ êêððààññààââèèööûû.. ÐÐààççääååëëààééòòååññüü ññ

ððååææèèììîîìì HHaarrdd èè îîááîîããààòòèèòòåå ããààððääåå-

ððîîáá ääååââóóøøêêèè ååùùåå îîääííèèìì ííààððÿÿääîîìì..

ÍÍààêêîîííååöö,, ððààññïïððààââèèââøøèèññüü ññ LLuucciiaa

MMuusstt DDiiee,, ââûû ïïððèèîîááððååòòååòòåå ïïîîññëëååää-

ííèèéé ññååêêððååòòííûûéé êêîîññòòþþìì ããååððîîèèííèè..

ÂÂññåå-òòààêêèè óó ììîîääííèèööûû ËËþþññèèèè îîääåå-

ææååêê ááîîëëüüøøåå.. 

ENTER THE MATRIX

11.. ÑÑîîîîááùùååííèèÿÿ îîòò ÌÌîîððôôååÿÿ

ÂÂ õõààêêååððññêêîîìì ððååææèèììåå ââììååññòòîî òòîîããîî,,

÷÷òòîîááûû ççààõõîîääèèòòüü ïïîîää ññòòààííääààððòòííûûìì

ëëîîããèèííîîìì GGUUEESSTT,, ââûû ììîîææååòòåå èèññ-

ïïîîëëüüççîîââààòòüü ààêêêêààóóííòòûû FFRREEEEMMIINNDD

èèëëèè CCOOWWBBOOYYCCUURRTTIISS.. ÑÑèèññòòååììàà

ññïïððîîññèèòò ââààññ,, ííåå ææååëëààååòòåå ëëèè ââûû óóññ-

ëëûûøøààòòüü ññîîîîááùùååííèèåå îîòò ÌÌîîððôôååÿÿ..

ÅÅññëëèè ââûû ññîîããëëààññèèòòååññüü,, ââààìì ïïððååääëëîî-

ææààòò ííààææààòòüü ööèèôôððóó îîòò ««11»» ääîî ««55»»..

ÑÑòòààëëîî ááûûòòüü,, ääëëÿÿ ââààññ ïïððèèïïààññååííîî

ââññååããîî ïïÿÿòòüü ïïîîññëëààííèèéé..

22.. ÑÑððààææååííèèÿÿ ííàà ììåå÷÷ààõõ

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï êê ïïîîååääèèíí-

êêààìì ííàà ììåå÷÷ààõõ,, ççààééääèèòòåå ââ õõààêêååððññêêèèéé

ððååææèèìì èè îîòòêêððîîééòòåå ôôààééëë ññ ççààââååðð-

øøååííííîîéé èèããððîîéé.. ÂÂââååääèèòòåå LLOOGGIINN èè

ííààææììèèòòåå E.. ÂÂââååääèèòòåå GGUUEESSTT èè

ííààææììèèòòåå E.. ÂÂââååääèèòòåå DDIIRR,, àà ççàà-

òòååìì ííààææììèèòòåå Ê.. ÓÓêêààææèèòòåå ääîîññ-

òòóóïï êê ääèèññêêóó BB,, ââââååääèèòòåå TTOOOOLLSS,, èè îîòò

ââààññ ïïîîòòððååááóóþþòò êêîîää,, êêîîòòîîððûûéé ññîîääååðð-

ææèèòò ííóóëëèè èè ååääèèííèè÷÷êêèè.. ÂÂûû ääîîëëææííûû

ååããîî óóããààääààòòüü,, òòààêê êêààêê êêààææääûûéé ððààçç îîíí

ããååííååððèèððóóååòòññÿÿ ççààííîîââîî.. ÂÂññååããîî-òòîî

ïïÿÿòòüü ððààççððÿÿääîîââ �� ääââààääööààòòüü ïïÿÿòòüü

êêîîììááèèííààööèèéé.. ÏÏîîññëëåå ýýòòîîããîî ííààááååððèèòòåå

ííààççââààííèèÿÿ ââññååõõ ..EEXXEE ôôààééëëîîââ ááååçç

ððààññøøèèððååííèèÿÿ,, îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ïïîîññòòàà-

ââèèââ ïïððîîááååëë.. ÃÃëëààââííîîåå �� ÷÷òòîîááûû êêîî-

ììààííääûû ïïîîÿÿââèèëëèèññüü ââ ññïïèèññêêåå.. ÏÏîîëëóó-

÷÷èèòòåå ääîîññòòóóïï êê VVIIRRTTUUAALL.. ÂÂââååääèèòòåå

FFRROOZZEENNFFIISSHH ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ïïààððîîëëÿÿ..

ÍÍàà÷÷ííååòòññÿÿ òòååññòò ííàà ààóóòòååííòòèèôôèèêêààööèèþþ.. 

ÏÏîîÿÿââèèòòññÿÿ êêààððòòèèííêêàà êêèèòòààééññêêîîããîî ññèèìì-

ââîîëëàà,, êêîîòòîîððààÿÿ ññèèëëüüííîî èèññïïîîðð÷÷ååííàà..

ÈÈççîîááððààææååííèèåå ððààççááèèòòîî ííàà ääååââÿÿòòüü

êêââààääððààòòèèêêîîââ.. ÍÍååîîááõõîîääèèììîî ïïîîââååððííóóòòüü

ââññåå êêóóññîî÷÷êêèè òòààêêèèìì îîááððààççîîìì,, ÷÷òòîîááûû

ññîîááððààòòüü êêààððòòèèííêêóó.. ÂÂððååììÿÿ îîããððààííèè÷÷ååííîî..

ÊÊîîããääàà òòààééììååðð îîññòòààííîîââèèòòññÿÿ,, ïïîîññ-

ììîîòòððèèòòåå ííàà ââååððõõííþþþþ ÷÷ààññòòüü ýýêêððààííàà..

ÅÅññëëèè òòààìì ííààïïèèññààííîî SSoolluuttiioonn:: BBlluuee ��

ââààìì ïïððååääññòòîîèèòò êêààêê ììîîææííîî ááûûññòòððåååå

ââââååññòòèè TTRRAACCEEKKIILLLL èè ííààææààòòüü E,,

èèííàà÷÷åå ââññÿÿ èèííôôîîððììààööèèÿÿ ïïîîòòååððÿÿååòòññÿÿ..

ÊÊîîããääàà ââûû ââââååääååòòåå êêîîää,, ââààìì ïïððèèääååòò-

ññÿÿ ííàà÷÷ààòòüü ççààííîîââîî ññ VVIIRRTTUUAALL.. ÎÎääííàà-

êêîî,, ååññëëèè ííààïïèèññààííîî SSoolluuttiioonn:: RReedd,, ââûû

óóññëëûûøøèèòòåå ïïîîññëëààííèèåå îîòò ÍÍååîî èè ïïîîëëóó-

÷÷èèòòåå ääîîññòòóóïï êê ääèèññêêóó VV..

ÎÎòòêêððîîééòòåå ääèèññêê VV èè ääîîááààââüüòòåå ââññåå êêîî-

ììààííääûû èèçç ïïààïïêêèè TTOOOOLLSS ââ ññòòððîîêêóó.. ÇÇàà-

ïïóóññòòèèòòåå ïïððîîããððààììììóó RROOOOTTSSEEAARRCCHH,,

ççààééääèèòòåå ââ ääèèððååêêòòîîððèèþþ RROOOOTT ííàà ääèèññ-

êêåå BB èè ïïîîëëóó÷÷èèòòåå ääââåå êêîîììààííääûû ââ ññââîîþþ

êêîîììààííääóóþþ ññòòððîîêêóó.. ÂÂââååääèèòòåå MMAAIILL èè

ííààááååððèèòòåå ïïààððîîëëüü TTHHIISSIISSNNOOTTRREEAALL..

ÍÍààææììèèòòåå YYEESS.. ÂÂûû ïïîîëëóó÷÷èèòòåå ññïïèèññîîêê

òòååëëååôôîîííííûûõõ ííîîììååððîîââ::

00001199449955555500111122

00001177114455555500118877

00001122113355555500114422

00001133110055555500111111

00001199449955555500110011 

ÂÂûûááååððèèòòåå êêîîììààííääóó DDIIAALL èè ííààááååððèèòòåå

ííîîììååðð 000011994499555555001100.. ÂÂûû ïïîîëëóó-

÷÷èèòòåå ññîîîîááùùååííèèåå îîòò ÏÏååððññååôôîîííûû..

ÇÇààòòååìì ííààááååððèèòòåå ííîîììååðð

00001133110055555500111111.. ÂÂûû ññââÿÿææèèòòååññüü ññ

ÒÒððèèííèèòòèè,, èè ïïîîëëóó÷÷èèòòåå îîòò ííåååå êêîîää..

ÂÂûûááååððèèòòåå PPOORRTTKKEEYY èè ââââååääèèòòåå ííîî-

ììååðð.. ÂÂûû ââííîîââüü ççààããîîââîîððèèòòåå ññ ïïîîää-

ððóóææêêîîéé.. ÎÎòòââååòòüüòòåå NNOO ííàà îîááàà ââîîïï-

ððîîññàà,, èè ïïîîëëóó÷÷èèòòåå ïïððîîããððààììììóó

CCRRAACCKK.. ÇÇààïïóóññòòèèòòåå åååå èè ííààááååððèèòòåå

88RRAAMM.. ÂÂ ððååççóóëëüüòòààòòåå ââûû ïïîîëëóó÷÷èèòòåå

ääîîññòòóóïï êê ääèèññêêóó RRAAMM.. ÏÏîîÿÿââèèòòññÿÿ

ññïïèèññîîêê ääèèððååêêòòîîððèèéé.. ÇÇààããëëÿÿííèèòòåå ââ

ïïààïïêêóó TTRRIINNIINNTTYY.. ÄÄîîááààââüüòòåå ââ ññââîîþþ

êêîîììààííääííóóþþ ññòòððîîêêóó TTRRAAIINNIINNGG.. ÏÏîîÿÿ-

ââèèòòññÿÿ ôôààééëë SSWWOORRDD..DDSSKK,, êêîîòòîîððûûéé

ññëëååääóóååòò ââûûááððààòòüü.. ÒÒååïïååððüü ââààøø ããåå-

ððîîéé �� ññ÷÷ààññòòëëèèââûûéé îîááëëààääààòòååëëüü ììåå-

÷÷àà.. 

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî ññîî-

ääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî

ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ggoolloovviinn@@ggaammee-

llaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò

ÿÿââííûûìì!!

òòåå êê ããààððààææóó ((ââîîððîîòòàà ííåå îîòòêêððûûââàà-

þþòòññÿÿ)) èè ââûûõõîîääèèòòåå èèçç ììààøøèèííûû..

ÂÂîîððîîòòàà îîòòêêððîîþþòòññÿÿ,, àà ââààìì îîññòòàà-

ííååòòññÿÿ ááûûññòòððîî ññååññòòüü ççàà ððóóëëüü èè ççàà-

ååççææààòòüü ââííóóòòððüü,, ïïîîêêàà ããààððààææ ííåå

ççààêêððîîååòòññÿÿ..

reader�s hints

EASTER EGGS

Grand Theft 
Auto Double Pack 

Brute ForceManhunt

$79.99*/75.99$83.99* $75.99*/59.99

$79.99*/69.99

PAL $269.99  

NTSC $299.99

Tenchu: return
... darkness 

$359.99*

$83.99*

Steel Battalion 

$83,99 *

RalliSport
Challenge 2

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Red 
Dead Revolver 

$83.99*/75.99

Tom Clancy's Splinter
Cell: Pandora Tomorrow 

Ninja Gaiden 

$79.99*/83.99 $83.99*/75.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/75.99

Legacy of Kain:
Defiance 

$79.99*/69.99

Baldur's Gate: 
Dark Alliance 2

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ



ÎÁÙÈÅ ÏÎËÎÆÅÍÈß
Ýíåðãèÿ
Îñíîâà îñíîâ âñåõ ñòðàòåãèé � ýòî ðåñóðñû, â Ïåðèìåò-
ðå èõ ìíîãîîáðàçèå ñâåäåíî äî ìèíèìóìà, à òî÷íåå ê
îäíîìó òèïó � ýíåðãèè. Ïðè÷åì äîáûâàåòñÿ îíà íåïîñ-
ðåäñòâåííî èç ñòðîèòåëüíîé ïëîùàäêè ïðè ïîìîùè
ßäåð. Êàæäàÿ òàêàÿ âûøêà, ïîäêëþ÷åííàÿ â ñèñòåìó,
îáðàçóåò âîêðóã ñåáÿ êðóã îïðåäåëåííîãî ðàäèóñà. Ýòî
ýíåðãîîáåñïå÷åííàÿ ïëîñêîñòè èëè çåðî-ñëîé. Êàæäàÿ
åäèíèöà åãî ïîâåðõíîñòè äàåò îïðåäåëåííîå êîëè÷åñò-
âî ýíåðãèè â åäèíèöó âðåìåíè. ×åì áîëüøå ïëîùàäü �
òåì áîëüøå äîáûâàåòñÿ ýíåðãèè. Ïðè ýòîì íå èìååò
ñìûñëà ñòàâèòü ßäðà áëèçêî äðóã ê äðóãó, òàê êàê ñóì-
ìàðíîå ïîêðûòèå óâåëè÷èâàåòñÿ íåçíà÷èòåëüíî, à çíà-
÷èò è ïðèðîñò ýíåðãîâûðàáîòêè ìèíèìàëåí. Åñëè íàâåñ-
òè êóðñîð íà èíäèêàòîð ýíåðãèè, âî âñïëûâàþùåé ïîäñ-
êàçêå ïîêàçûâàåòñÿ ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ îá ýíåðãå-
òè÷åñêèõ äîõîäàõ è ðàñõîäàõ. Òàì æå îòîáðàæàåòñÿ è
êîýôôèöèåíò ýôôåêòèâíîñòè äîáû÷è. Åñëè îí âûñîêèé
(ñòðåìèòñÿ ê 1), çíà÷èò ßäðà ðàçìåùåíû îïòèìàëüíî.
Ïî èäåå, ÷òîáû îáåñïå÷èòü âàøó áàçó ïðîïèòàíèåì, èõ
íóæíî ñòàâèòü áåç ïåðåáîåâ � ïåðâîå çàâåðøèëîñü,
çàêëàäûâàåì íîâîå. Ïîìíèòå, ÷òî ýíåðãèÿ òðàòèòñÿ áóê-
âàëüíî íà âñå: íà òðàíñôîðìàöèþ, íà ñòðîèòåëüñòâî è
äàæå íà âûñòðåëû. Òàê ÷òî åñëè âû çàäóìàëè ìàññèðî-
âàííîå íàñòóïëåíèå, îáÿçàòåëüíî ïîçàáîòüòåñü îá
ýíåðãîçàïàñàõ. Õîòÿ íàèáîëåå àêòóàëüíî ýòî òîëüêî
äëÿ ðåæèìà «Ñðàæåíèÿ». Åñëè æå íóæíî ïåðåáðîñèòü
ýíåðãîñåòè ÷åðåç ïðåãðàäû, ëèáî íà áîëüøèå ðàññòîÿ-
íèÿ óäîáíî èñïîëüçîâàòü Òðàíñìèòòåðû. 
Ñòðîèòåëüñòâî
Êàê âû çíàåòå, âûðàâíèâàíèåì òåððèòîðèè âåäàþò Áðè-
ãàäèðû, à çäàíèÿ âîçâîäÿò Ïðîðàáû. È òå, è äðóãèå
äåéñòâóþò íàìíîãî ýôôåêòèâíåå, åñëè íàõîäÿòñÿ â íå-
ïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò îáúåêòà ñâîèõ äåéñòâèé.
Åñëè õîòèòå, ÷òîáû êîâøè íà÷àëè âûðàâíèâàòü ïîâåðõ-
íîñòü â êàêîì-òî ìåñòå áûñòðåå � ïåðåìåñòèòå òóäà
Áðèãàäèðà. Òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ âîçâåäåíèÿ çäàíèé:
÷åì áëèæå Ïðîðàá íàõîäèòñÿ ê âîçâîäèìîìó çäàíèþ,
òåì áûñòðåå ïðîèñõîäèò äîñòàâêà ýíåðãîêàïñóë, ÷òî
íàïðÿìóþ âëèÿåò íà ñêîðîñòü ñòðîèòåëüñòâà. Êîëè÷åñò-
âî Ïðîðàáîâ òàêæå óñêîðÿåò ýòîò ïðîöåññ. À ïîñêîëü-
êó îáà ðîáîòà âçàèìîïðåîáðàçóåìû, ñòàðàéòåñü ãðà-
ìîòíî ðåãóëèðîâàòü èõ ÷èñëåííîñòü. Åñëè ïðåäïîëàãà-
åòñÿ ìàññîâîå ñòðîèòåëüñòâî, åñòü ñìûñë ïåðåêèíóòü
ïàðó Áðèãàäèðîâ â Ïðîðàáîâ. Äåéñòâóéòå ïî îáñòàíîâ-
êå. Ðåëüåô ìåñòíîñòè èìååò áîëüøîå çíà÷åíèå. Åñëè
ðàññòîÿíèå äî çåðî-ñëîÿ áîëüøîå, òî ëó÷øå óâåëè÷èòü
÷èñëî Áðèãàäèðîâ äî ÷åòûðåõ. Îáû÷íî äëÿ ñòàðòà «ñ íó-
ëÿ» îïòèìàëåí ðàñêëàä 3 Ïðîðàáà è 2 Áðèãàäèðà.
Ëó÷øå íå âûðàâíèâàòü ñðàçó áîëüøóþ òåððèòîðèþ,
çà÷àñòóþ ýòî ïðèâîäèò ê íåýôôåêòèâíîé ðàáîòå Áðè-
ãàäèðîâ. Äîñòàòî÷íî «ðàñ÷èñòèòü» ó÷àñòîê íåïîñðåä-
ñòâåííî ïîä ïëàíèðóåìûå çäàíèÿ è íà÷àòü ñòðîèòåëü-

ñòâî. Ïðîöåññ âîçâåäåíèÿ íóæíî îñóùåñòâëÿòü ãëî-
áàëüíî, ò.å. íå îãðàíè÷èâàòüñÿ óñòàíîâêîé îäíîãî ñî-
îðóæåíèÿ è æäàòü ïîêà îíî ïîñòðîèòñÿ. Êîãäà còàâèò-
ñÿ ãîëîãðàììà çäàíèÿ, êîëè÷åñòâî áëîêîâ, íåîáõîäè-
ìîå äëÿ åãî ïîñòðîéêè ðàñïðåäåëÿåòñÿ ðàâíîìåðíî
ìåæäó âñåìè èìåþùèìèñÿ Ïðîðàáàìè è îíè îäíîâðå-
ìåííî èõ âûïóñêàþò. Êàê òîëüêî âñå ýíåðãåòè÷åñêèå
áëîêè äëÿ ýòîãî çäàíèÿ âûïóùåíû, Ïðîðàáû ãîòîâû
ñòðîèòü ñëåäóþùåå çäàíèå, íåçàâèñèìî îò òîãî äîëå-
òåëè áëîêè äî ïåðâîãî çäàíèÿ èëè íåò. À âîò åñëè áëîê
óíè÷òîæàåòñÿ, òî Ïðîðàá åãî âûïóñòèâøèé, ïîøëåò
íîâûé áëîê è òàê äàëåå äî òåõ ïîð ïîêà áëîê íå äîñòèã-
íåò öåëè. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñàáîòàæà ðà-
áîòû ñòðîèòåëåé. Áëîêè îòñòðåëèâàþòñÿ ëàçåðíûìè
ïóøêàìè è ñíàéïåðàìè. Âàæíà è î÷åðåäü çàñòðîéêè. Â
«Ñðàæåíèÿõ» îíà íàïðÿìóþ çàâèñèò îò âûáðàííîé âà-
ìè ñòðàòåãèè (îäíó èç íèõ ìû ðàññìîòðèì íèæå), íî â
«Êàìïàíèè», ãäå íåò îñîáîãî ñìûñëà â ñïåøêå, ëó÷øå
ñðàçó çàïóñêàòü ñòðîèòåëüñòâî äâóõ ëàáîðàòîðèé
(ëàçåðíîé è ðàêåòíîé) è çàâîäà. Âû îáåñïå÷èòå ñåáÿ
îõðàíîé â âèäå ñòàöèîíàðíûõ îðóäèé, à ïîçäíåå ê íèì
ïðèñîåäèíÿòñÿ è íàñòóïàòåëüíûå âîéñêà.
Íå ñòåñíÿéòåñü èçó÷àòü «òåõíîëîãè÷åñêîå äåðåâî»
(ñì. ïîñòåð) èëè âñïëûâàþùèå ïîäñêàçêè, ÷òî ïîÿâëÿ-

þòñÿ, åñëè íàâåñòè íà îáúåêò (èëè åãî èêîíêó) êóð-
ñîð. Ýòî íå òîëüêî äàñò çíàíèå ðàçëè÷íûõ «ãîðÿ÷èõ»
êëàâèø, íî è ïîçâîëèò ëó÷øå îðèåíòèðîâàòüñÿ ïðè
çàñòðîéêå. Íàïðèìåð, âû ïðîñòî îáÿçàíû çíàòü, ÷òî
òàêîå ïîëåçíîå ñðåäñòâî îáîðîíû, êàê Ðàêåòíèöà,
ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíî òîëüêî ïîñëå ñîâåðøåíñòâîâà-
íèÿ Ðàêåòíîé ëàáîðàòîðèè äî âòîðîãî óðîâíÿ. Çàáå-
ãàÿ âïåðåä, õîòèì îáðàòèòü âàøå âíèìàíèå, ÷òî ýòè
æå ïîäñêàçêè ïîçâîëÿò îïðåäåëèòü ïðîòèâ êàêèõ îáú-
åêòîâ äàííûé êëàññ ðîáîòîâ áóäåò ýôôåêòèâåí, à
ïðîòèâ êàêèõ � ñîâåðøåííî áåñïîëåçåí.
Óïðàâëåíèå âîéñêàìè
Êàæäûé ïðîèçâîäèìûé íàíî-ðîáîò àâòîìàòè÷åñêè
ïðèñîåäèíÿåòñÿ ê îäíîìó èç âîçìîæíûõ ñêâàäîâ.
Ïåðâîå ïîäðàçäåëåíèå ïðèâÿçàíî ê Ôðåéìó, à äëÿ
ôîðìèðîâàíèÿ îñòàëüíûõ íóæíî ñòðîèòü Êîìàíäíûå
öåíòðû. Áûñòðûé âûáîð ñêâàäîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷å-
ðåç ôóíêöèîíàëüíûå êëàâèøè (F1-F5). 
Ó÷èòåñü ïðàâèëüíî òðàíñôîðìèðîâàòü âîéñêà � ýòî
ïîçâîëèò âàì íå ðàç âûèãðàòü ñðàæåíèå. Íàïðèìåð,
ïàðà ëåòíûõ åäèíèö â ñêâàäå äàäóò âàì âîçìîæíîñòü
îïåðàòèâíî ïåðåáðàñûâàòü âîéñêà íà áîëüøîå ðàñ-
ñòîÿíèå. Ïðè ïðîèçâîäñòâå ïîëüçóéòåñü «ãîðÿ÷èìè»
êëàâèøàìè: ýòî ïðàâèëî ãðàìîòíûõ ñòðàòåãîâ â Ïåðè-
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ÏÅÐÈÌÅÒÐ
ÌÅÒÎÄÈ×ÊÀ ÍÀ×ÈÍÀÞÙÅÃÎ ËÅÃÀÒÀ
Ïðèâåòñòâóåì âàñ, ëåãàòû! ×òîáû ïîñòðîèòü ñâîé ïåðâûé Ïåðèìåòð, ïðèäåòñÿ ìíîãîìó íàó-
÷èòüñÿ. À ÷òî ìîæåò áûòü ëó÷øå íà êóðñàõ, ÷åì ãðàìîòíàÿ ìåòîäè÷êà. Èòàê, ÷èòàéòå äåòàëüíûå
ñîâåòû î ñòðîèòåëüñòâå, âîéíå, ýíåðãèè è íàíî-òåõíîëîãèÿõ. Ïîäðàçóìåâàåòñÿ, ÷òî ñ íåêîòî-
ðûìè ïîëîæåíèÿìè Ïåðèìåòðà âû óæå çíàêîìû. Ìû ëèøü ïîñòàðàëèñü ðàñøèðèòü âñå îñíîâ-
íûå ìîìåíòû, ÷òîáû ïðåäñòîÿùèå ýêçàìåíû â ïîëåâûõ óñëîâèÿõ âû ïðîøëè ñ ÷åñòüþ.

Ñåðäöå âàøåé áàçû � Ôðåéì ñ áåðåæíî ñîõðàíÿåìûì ãîðîäîì âíóòðè. Ñòðàííîå, ïóãàþùåå çðåëèùå. À
áåçñòðàñòíàÿ âñïëûâàþùàÿ ïîäñêàçêà â ïðàâîì íèæíåì óãëó ñêóïî âûâîäèò ñòàòèñòèêó.



107ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(164) ÈÞÍÜ 2004

ìåòðå ðåàëèçîâàíî îòëè÷íî. Çàêàçàòü äåñÿòîê Ñîë-
äàò ìîæíî, íàæàâ íà «Z», çà ïðîèçâîäñòâî Îôèöåðîâ
îòâå÷àåò êíîïêà «X», à Òåõíèêîâ � «C». Åñëè âû ñäåëà-
ëè áîëüøå ðîáîòîâ, ÷åì âàì òðåáóåòñÿ, òî ëèøíèõ
ìîæíî óíè÷òîæèòü, íàæàâ íà èêîíêó ïðàâîé êíîïêîé
ìûøè (çàæàòûé [shift] ëèêâèäèðóåò ñðàçó 10 åäèíèö).
Íóæíî ó÷èòûâàòü, ÷òî óòèëèçàöèè ïîäâåðæåíû òîëüêî
áàçîâûå ðîáîòû, òî åñòü ïåðåä ýòîé ïðîöåäóðîé ñëå-
äóåò âåðíóòü ñêâàä â «èñõîäíîå» ñîñòîÿíèå.
Òàêæå åñòü âîçìîæíîñòü îáúåäèíèòü äâà ïîäðàçäå-
ëåíèÿ. Ýòî äåëàåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1 Âûáåðèòå ñêâàä, êîòîðûé íàäî ïðèñîåäèíèòü è òðàíñ-
ôîðìèðóéòå âñåõ åãî ðîáîòîâ â áàçîâûå åäèíèöû.

2 Êëèêíèòå ñ çàæàòîé êëàâèøåé [shift] ïî çàêëàäêå
ñêâàäà, ê êîòîðîìó íóæíî ïðèñîåäèíèòü ðîáîòîâ.

3 Íà Ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïîäðàçäåëåíèåì ïîÿâèòñÿ
êíîïêà «Îáúåäèíèòü ñêâàäû». Ïîñëå åå íàæàòèÿ Áà-
çîâûå ðîáîòû èç ïåðâîãî ñêâàäà ïåðåéäóò âî âòîðîé.

Áîåâûå äåéñòâèÿ
Ïðè îáîðîíå áàçû ñàìûì íàäåæíûì îðóæèåì ÿâëÿåòñÿ
âàø Ïåðèìåòð. Ñêâåðíà ãëóïà è, êàê ïðàâèëî, àòàêóåò
áëèæàéøèå ê åå ãíåçäó ÿäðà. À çíà÷èò, íåò íóæäû âêëþ-
÷àòü âåñü êóïîë öåëèêîì. Âûäåëèòå ÿäðî, íà êîòîðîå
ïðåäïîëàãàåòñÿ àòàêà, è â ïîÿâèâøåéñÿ êîìàíäíîé ïàíå-
ëè íàæìèòå íóæíóþ êíîïêó («ãîðÿ÷àÿ» êëàâèøà [tab]).
Ýíåðãèè òðàòèòñÿ êîïåéêè, ýôôåêòèâíîñòü æå ìàêñè-
ìàëüíà. Ïðîòèâ AI èíîãäà ñðàáàòûâàåò ñëåäóþùèé ïðèåì.
Âû íå âêëþ÷àåòå ýêðàí ïåðåä åãî àòàêóþùèì ñêâàäîì, à
íàîáîðîò îòòÿãèâàåòå âîéñêà âãëóáü òåððèòîðèè. È êàê
òîëüêî êîìïüþòåðíûé ïðîòèâíèê â ïîðûâå ïðåñëåäîâàíèÿ
íàáåðåò ñêîðîñòü, âêëþ÷àåòå Ïåðèìåòð � ïðîöåíòîâ 90
ðîáîòîâ âðàãà ïðåâðàòÿòñÿ â îáëà÷êà äûìà. Íî îäíèì ýê-
ðàíîì âû íå îáîéäåòåñü. Ëàçåðíûå ïóøêè ñòîÿò äåøåâî,
à ïîâðåæäåíèÿ íåïëîõèå. Ýòî ïåðâàÿ çàùèòà. Ïðîòèâ
ëåòíûõ þíèòîâ õîðîøè ðàêåòíûå. Åñëè ïîÿâèëñÿ ÷åðâü,
íàäî îáÿçàòåëüíî ðûòü òðàíøåè (åùå îäíà ñïîñîáíîñòü
Áðèãàäèðîâ). Âàæíî íå ïðîïóñòèòü ìîìåíò, êîãäà âðàã
ïîñòðîèò ïîäçåìíûõ þíèòîâ: íóæíî ïðèñòàëüíî ñëåäèòü
çà åãî ñîîðóæåíèÿìè (õîòü áû è â ðåæèìå ïàóçû). Áåç
ïîäçåìíûõ ïóøåê ñ íèìè íå ñïðàâèòüñÿ!
Åñëè äåëî äîøëî äî áîðüáû Ïåðèìåòðîâ, â õîä èäåò
äðóãàÿ òàêòèêà. Ïðè ñòîëêíîâåíèè äâóõ ýêðàíîâ ïîáåæ-
äàåò òîò, ó êîãî áîëüøå ßäåð. Âòîðîé ýêðàí ïðîñòî èñ-

÷åçàåò. Çàõâàò âðàæåñêîé áàçû � îäèí èç îñíîâíûõ ñïî-
ñîáîâ ïðîòèâîñòîÿíèÿ. Òóò âñå ïîñòðîåíî íà òîì, ÷òîáû
îòðóáèòü îòäåëüíûå ó÷àñòêè áàçû âðàãà îò åãî Ôðåéìà.
Âíèìàòåëüíî ïðîñëåäèòå ýíåðãîñâÿçè è ïîñòàðàéòåñü
îáíàðóæèòü êëþ÷åâûå ßäðà, ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ êîòî-
ðûõ öåëûé ó÷àñòîê áàçû ïîòåðÿåò ñâÿçü ñ îñòàëüíîé
ñåòüþ è îñòàíåòñÿ îáåñòî÷åííûì. Çàòåì àòàêóéòå ïîä-
çåìíûìè þíèòàìè èëè Ãàóáèöàìè (åñëè âû äîñòàòî÷íî
áëèçêî). Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ïîñòðîéòå Òðàíñìèòòåð
òàê, ÷òîáû âðàæåñêèé ó÷àñòîê áûë â åãî ðàäèóñå ïîäê-
ëþ÷åíèÿ. Êàê òîëüêî êëþ÷åâîå ßäðî áóäåò óíè÷òîæåíî,
îáåñòî÷åííûé ó÷àñòîê ïðîòèâíèêà ïåðåéäåò ê âàì (åñ-
ëè, êîíå÷íî, Òðàíñìèòòåð áûë óñòàíîâëåí âåðíî).

Ìîæíî äåéñòâîâàòü è ïî-äðóãîìó. Ïîñòàâèòü ñâîå ßä-
ðî ðÿäîì ñ âðàæåñêèì, òàê ÷òîáû åãî êóïîë ïîêðûâàë
ßäðî ïðîòèâíèêà. Ïîñëåäíåå, íàêðûòîå âàøèì êóïî-
ëîì, îòêëþ÷èòñÿ îò ýíåðãîñåòè è ïåðåéäåò â âàøó
ñîáñòâåííîñòü. Òàê ìîæíî «âãðûçàòüñÿ» â áàçó ïðî-
òèâíèêà. Îäíàêî ýòî ðèñêîâàííûé ñïîñîá � òóò âñå çà-
âèñèò îò òîãî, êòî ïåðâûé âêëþ÷èò ïîëå íà ßäðå.

ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÑÎÂÅÒÛ 
Ðàçðóøåíèå ïîâåðõíîñòè
Åñëè ïîâåðõíîñòü ïîä çäàíèåì õîòü íåìíîãî ðàçðóøå-
íà, òî îíî ïîëó÷àåò ïîâðåæäåíèÿ. Ýòî ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü ïðè íàïàäåíèè. Íàïðèìåð, åñëè ðàäèóñ ïîðà-
æåíèÿ âàøåé ãàóáèöû ÷óòü-÷óòü íåäîñòàåò äî ñòðîå-
íèÿ, ñìåëî ïðèêàçûâàéòå åé ñòðåëÿòü ïî ïîâåðõíîñòè
ðÿäîì ñî çäàíèåì. Ñíàðÿäû ðàçðóøàò çåðî-ñëîé ïîá-
ëèçîñòè, è ïîñòðîéêà íà÷íåò ðàçðóøàòüñÿ. Ïîäîáíîé
òàêòèêè ìîæíî ïðèäåðæèâàòüñÿ, è åñëè çäàíèå íàõî-
äèòñÿ ïîä ïîëåì. Âåäèòå îãîíü ïî ïîâåðõíîñòè ó ñàìîé
êðîìêè ïîëÿ, ïðèáëèæàÿñü òåì ñàìûì ê ñòðîåíèþ.
Áàçîâûå þíèòû
Ïîìèìî òîãî, ÷òî áàçîâûå þíèòû ñëóæàò èñõîäíûì
ìàòåðèàëîì äëÿ òðàíñôîðìàöèé, îíè ñàìè ïî ñåáå
îáëàäàþò ïîëåçíûìè ñïîñîáíîñòÿìè. Îôèöåðû îáëà-
äàþò «çàìîðàæèâàþùèì» ëó÷îì, êîòîðûé íà âðåìÿ
îáåçäâèæèâàåò áîëåå ïðîäâèíóòûõ ðîáîòîâ ïðîòèâ-
íèêà è ïðåêðàùàåò äåéñòâèå èõ îðóæèÿ. Ó ñîëäàò
åñòü îãíåñòðåëüíîå âîîðóæåíèå, êîòîðîå îíè èñïîëü-
çóþò äëÿ àòàêè âðàãà. Áàçîâûå Íàíî-òåõíèêè ìîãóò
ðåìîíòèðîâàòü ñëîæíûõ áîåâûõ ðîáîòîâ. Åñëè âàø
îñíîâíîé ñêâàä ïîâðåæäåí (íà èêîíêå ïîÿâèëèñü îò-
ðèöàòåëüíûå öèôðû), òî âûãîäíåå íå çàêàçûâàòü
íîâûõ áàçîâûõ ðîáîòîâ, à ïðîâåñòè ðåìîíò. Òåõíèêàì
ìîæíî ïðèêàçàòü ñëåäîâàòü çà ëþáûì ïîäðàçäåëåíè-
åì (âêëþ÷àÿ àâèàöèîííûé) è ðåìîíòèðîâàòü åãî. Îñî-
áåííî ýòî ýôôåêòèâíî âî âðåìÿ àòàêè ñïåöèàëüíûìè
þíèòàìè Âîçâðàòíèêîâ. Âðàæåñêàÿ îáîðîíà «îòâëå-
êàåòñÿ» íà îòñòðåë àòàêóþùåé Ñêâåðíû, êîòîðóþ âû-
ïóñêàþò ïîñëåäíèå, è ìåíüøå ñòðåëÿåò ïî Òåõíèêàì.
Îäíàêî ýòè ïîëåçíûå þíèòû íå ìîãóò âîññòàíàâëè-
âàòü Ïðîðàáîâ è Áðèãàäèðîâ. Ïîñëåäíèå ðåìîíòèðó-
þòñÿ ñàìè âî Ôðåéìå.

Ïðîøëî óæå ïî÷òè äâå ìèíóòû îò íà÷àëà äóýëè. à ìîé hard�îâûé êîìïüþòåðíûé ïðîòèâíèê íå î÷åíü-òî
øèâåëèòñÿ. Ëàçåðíàÿ ëàáà, çàâîä, Êîìàíäíûé öåíòð è ïàðà ßäåð � ÷òî-òî íå ãóñòî...

Ïîäãîíÿåìûé èíñòðóêöèÿìè êîëëåã èç «Ê-Ä Ëàá» ÿ óìóäðèëñÿ îáîãíàòü ñâîåãî âðàãà áîëåå ÷åì âäâîå. Ó ìåíÿ
áîëüøå ðàñ÷èùåííîé òåððèòîðèè, à çíà÷èò áóäåò áîëüøå ýíåðãèè. Åãî ó÷àñòü óæå ðåøåíà.



Òåõíîëîãèè
Äåðåâî òåõíîëîãèé ïîñòðîåíî òàê, ÷òî äëÿ êàæäîãî òè-
ïà âîîðóæåíèé � ðàêåòíûå, ëàçåðíûå, áîìáîâûå, ëåò-
íûå âîéñêà è òàê äàëåå � åñòü äîìèíèðóþùèé ðîä áàçî-
âûõ ðîáîòîâ. Ïîýòîìó âûáîð íà÷àëüíûõ çàâîäîâ çàâè-
ñèò îò äàëüíåéøåé ñòðàòåãèè äåéñòâèé. Åñëè åñòü æå-
ëàíèå ñíà÷àëà ðàçâèâàòü ëàçåðíûå èëè ëåòíûå òåõíî-
ëîãèè, òî ïîòðåáóåòñÿ ìíîãî Îôèöåðîâ. Ñîëäàòû ïîíà-
÷àëó ïðàêòè÷åñêè íå íóæíû. Â ñëó÷àå ïðåäïî÷òåíèÿ
áîìáîâûõ âîéñê ïîíàäîáÿòñÿ òåõíèêè. Äëÿ ðàêåòíûõ â
ïåðâóþ î÷åðåäü ïðèäåòñÿ ñòðîèòü Ñîëäàò. Â ëþáîì
ñëó÷àå âàì ïðèäåòñÿ èçó÷èòü «ðåöåïòû» þíèòîâ, â òîé
âåòêå, êîòîðóþ âû íàìåðåíû ðàçâèâàòü. 
Ïîäçåìíûå þíèòû
Åñëè âû çàäóìàëè íàïàñòü íà áàçó ïðîòèâíèêà ðîáîòà-
ìè, êîòîðûå íå ìîãóò îòâåòèòü íà àòàêó ïðîòèâíèêà,
íàïðèìåð, òàêèìè êàê Ñêàì-Ìîëîò èëè Êëåù, òî óäîá-
íî èìåòü â ñêâàäå õîòÿ áû íà îäíîãî Äèããåðà èëè Ñêàì-
ìåðà (äëÿ ýòîãî ó âàñ äîëæíà áûòü ïîñòðîåíà Ïîäçåì-
íàÿ ëàáîðàòîðèÿ). Â òàêîì ñëó÷àå íà áîëüøèõ êàðòàõ
ìîæíî áóäåò ñïðÿòàòüñÿ îò ïðîòèâíèêà ïîä çåìëþ. Âû
íå áóäåòå àòàêîâàíû â ïîëåâûõ óñëîâèÿõ è ñìîæåòå
ïåðåáðîñèòü ñâîé ñêâàä ê áàçå âðàãà â öåëîñòè. 
Ôðåéì
Íåèíñòàëëèðîâàííûé Ôðåéì òðàòèò ýíåðãèþ, åñëè íå
ïîäêëþ÷åí ê ßäðàì. Êîãäà ýíåðãèÿ çàêîí÷èòñÿ, îí íà÷-
íåò ñòðåìèòåëüíî ðàçðóøàòüñÿ. ×òîáû âîññòàíîâèòü
Ôðåéì íóæíî óñòàíîâèòü åãî íà ïîâåðõíîñòü. Êîãäà
Ôðåéì ïåðåäâèãàåòñÿ � îí òîæå òðàòèò ýíåðãèþ, ïîýòî-
ìó ñòàðàéòåñü íå ïåðåìåùàòü åãî áåç íàäîáíîñòè. 
Òðàíñìèòòåðû
Â ìóëüòèïëååðíîé èãðå èëè â ðåæèìå «Ñðàæåíèÿ» (ïðè êî-
ëè÷åñòâå èãðîêîâ ìåíåå ÷åòûðåõ) èñïîëüçóéòå òðàíñìèò-
òåðû äëÿ çàõâàòà ñâîáîäíûõ âûðîâíåííûõ ïëîùàäîê.

ÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÎÅ ÐÅØÅÍÈÅ
Ïåðåä âàìè ïðåêðàñíûé ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ âîç-
ìîæíîñòåé Ïåðèìåòðà. Áûòóåò ìíåíèå, ÷òî, äåñêàòü,
ðàçâèòèå ñîáûòèé â èãðå ÷ðåçâû÷àéíî ìåäëåííîå è
ïðî çíàìåíèòûå ðàøè ìîæíî çàáûòü. Ñîâìåñòíî ñ êà-
äåëàáîâöàìè ìû ðàçâååì ýòî çàáëóæäåíèå.
Ëèìî ðàø
Äìèòðèé «Balmer» Ïîñêðÿêîâ (ïðîãðàììèñò 3D Engine)

1 Èíñòàëèðóåì Ôðåéì. Âûçûâàåì 2 Áðèãàäèðà è 3
Ïðîðàáà. Þíèòû íóæíî ïðîèçâîäèòü íåïðåðûâíî.
Áàçó òàêæå ïðåäñòîèò ïîñòîÿííî ðàñøèðÿòü è ñòà-
âèòü íà ñâîáîäíîå ìåñòî ßäðà.

2 Ñòðîèì: Çàâîä îôèöåðîâ, Çàâîä òåõíèêîâ, Çàâîä
îôèöåðîâ, Ëàçåðíóþ ëàáîðàòîðèþ ïåðâîãî óðîâíÿ,
Çàâîä îôèöåðîâ, Çàâîä ñîëäàò, Çàâîä òåõíèêîâ.

3 Êàê òîëüêî ïîÿâÿòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå çàâîäû, çà-
êàçûâàåì þíèòîâ íà 10 Ëèìî (10,120,70).

4 ×åðåç 1 ìèí. 50 ñåê. � 2 ìèí. äîëæíû áûòü ïîñòðîå-
íû âñå çäàíèÿ è íå ìåíåå (10,50,20) þíèòîâ.

5 Óñîâåðøåíñòâóåì Ëàçåðíóþ ëàáîðàòîðèþ äî âòî-
ðîãî, à çàòåì è òðåòüåãî óðîâíÿ.

6 Åñëè ó ïðîòèâíèêà åùå íåò Ëåòíîé ëàáîðàòîðèè,
òî ñòðîèì Êîìàíäíûé öåíòð è çàêàçûâàåì âî âòî-
ðîé ñêâàä 20-40 òåõíèêîâ äëÿ ëå÷åíèÿ Ëèìî.

7 Ïðèìåðíî ÷åðåç òðè ñ ïîëîâèíîé ìèíóòû ó âàñ
äîëæíî áûòü íå ìåíüøå 5 Ëèìî è 10 òåõíèêîâ â äî-
ïîëíèòåëüíîì ñêâàäå.

8 Íàïàäàåì íà ïðîòèâíèêà, âûíîñÿ ïîñòåïåííî ïóø-
êè è ßäðà. Íå çàáûâàéòå ïðîèçâîäèòü äîïîëíè-
òåëüíûõ þíèòîâ. Ñòàðàéòåñü, ÷òîáû ïðîòèâíèê
âêëþ÷èë ïîëå íà âñåõ ñâîèõ ßäðàõ (÷òîáû òðàòè-
ëîñü áîëüøå ýíåðãèè).

9 Â äàëüíåéøåì íóæíî ïëàíîìåðíî óíè÷òîæàòü áà-
çó, êîíöåíòðèðóÿñü â ïåðâóþ î÷åðåäü íà ñòðîåíèÿõ
ñ ìàëûì êîëè÷åñòâîì õèò ïîèíòîâ è Ïðîðàáàõ.

qP Êîãäà íà áàçå îñòàíóòñÿ ëèøü çäàíèÿ ñ áîëüøèì êî-
ëè÷åñòâîì õèò ïîèíòîâ, ìîæíî îòîéòè, ÷òîáû íàêî-
ïèòü ýíåðãèþ, êîòîðàÿ àêòèâíî ðàñõîäóåòñÿ íà
ñòðåëüáó òàíêîâîãî ñêâàäà. Äàëåå ïîñòðîèòü ïîä-
çåìíóþ ëàáîðàòîðèþ, òðàíñôîðìèðîâàòüñÿ â Ñêàì-
ìåðîâ (ñðåäíèé ïîäçåìíûé ðîáîò), ïîäíÿòü ôðåéì è
âûíåñòè/çàõâàòèòü âñå îñòàâøèåñÿ ñòðîåíèÿ.

Âîçìîæíûå îñëîæíåíèÿ:
1 Ïðîòèâíèê íà÷àë ñòðîèòü ïîäçåìíóþ ëàáîðàòîðèþ.

Ìû ñòðîèì òàêóþ æå. Êàê òîëüêî ïðîòèâíèê òðàíñ-
ôîðìèðîâàëñÿ â ïîäçåìíûõ þíèòîâ, áûñòðî ñòðî-
èì ïîäçåìíûå ïóøêè.

2 Ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì ïðîòèâíèê íà÷àë ðàííþþ àòà-
êó. Ìû ñòðîèì ëàçåðíûå ïóøêè è ñòàðàåìñÿ çàìà-
íèòü ñêâàä ïðîòèâíèêà â ðàäèóñ èõ äîñÿãàåìîñòè.

3 Ó âðàãà ïîÿâèëàñü ëåòíàÿ ëàáîðàòîðèÿ. Ìû òîæå
ñòðîèì ëåòíóþ. Òåïåðü íàø òàíêîâûé ñêâàä (Ëèìî íå
ìîãóò ñòðåëÿòü ïî âîçäóøíûì öåëÿì) ñïîñîáåí
ïðåâðàùàòüñÿ â ëåòàþùèõ þíèòîâ ïî èìåíè Åãåðü.
Èç 10 Ëèìî (1,12,7) ïîëó÷àåòñÿ 30 Åãåðåé (0,4,0).
Ýòî ìîùíîå îðóæèå, êîòîðîå ïðè äîëæíîé ñíîðîâ-
êå ïîçâîëèò ïåðåáèòü ëåòàþùèõ þíèòîâ ïðîòèâíèêà.

Âñå! Ïîçäðàâëÿþ âàñ, êóðñ íà÷èíàþùåãî ëåãàòà îêîí-
÷åí. Òåõíîëîãè÷åñêîå äåðåâî âû ñìîæåòå íàéòè íà
ïîñòåðå, ïðèëàãàþùåìñÿ ê æóðíàëó. À ïîäðîáíûå õà-
ðàêòåðèñòèêè þíèòîâ è ñòðîåíèé ìîæíî óçíàòü èç
âñïëûâàþùèõ ïîäñêàçîê â ðåæèìå «ïàóçà», èëè îòê-
ðûâ ñîîòâåòñòâóþùèé ôàéë íà äèñêå ñ èãðîé. 
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ß íåìíîãî îòñòàþ îò ãðàôèêà, çàòî èç ýòèõ î÷àðîâàòåëüíûõ ïîáëåñêèâàþùèõ øàðèêîâ ñêîðî ïîÿâÿòñÿ ïÿòü
íîâåõîíüêèõ «Ëèìî». Îñòàíåòñÿ ïîñòðîèòü Êîìàíäíûé öåíòð, íàñòðîãàòü Òåõíèêîâ è ìîæíî èäòè íà øòóðì.

Ïå÷àëüíûé ôèíàë ìîåãî îïïîíåíòà áûë îïðåäåëåí åùå çàäîëãî äî ìîåãî íàñòóïëåíèÿ. Òàíêîâûé ñêâàä êðóøèò
ßäðà, îñòàâëÿÿ îáîðîíó âðàãà áåç ýíåðãèè. À â ñïèíó áüþò âîññòàíàâëèâàþùèå ëó÷è Òåõíèêîâ...
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ÂÂÎÄÍÀß ÌÈÑÑÈß
Èòàê, âû î÷íóëèñü â çàïåðòîì ïîìå-
ùåíèè íàåäèíå ñ íåêèì ñóáúåêòîì,
ïûòàþùèìñÿ ïðèâåñòè âàñ â ñîçíà-
íèå. Ïðîâåðèâ, âñå ëè íà ìåñòå, ðàç-
áåðèòåñü ñ îõðàíîé. Ïåðâîå çàäàíèå
«âûáðàòüñÿ íàðóæó» íàñòîðàæèâàåò
ñâîåé ïðîñòîòîé. Íå çàáóäüòå ïî-
äîáðàòü íàãàí îõðàííèêà, îí ëåæèò
ïðÿìî ïîä íîãàìè.
Äåëàÿ âèä, ÷òî âû õîòèòå ïîäíÿòüñÿ ïî
ëåñòíèöå, ïðîïóñêàéòå Áîðèñà âïå-
ðåä. Òîïîð â ðóêàõ äðóãà-ìÿñíèêà äîë-
æåí ñîñëóæèòü íåïëîõóþ ñëóæáó. Ðà-
çîáðàâøèñü ñ äâóìÿ îõðàííèêàìè,
äâèãàéòåñü äàëüøå. Ïîäáåðèòå îòìû÷-
êó è îòêðîéòå äâåðü, âåäóùóþ â ïîä-
âàë. Â ÿùèêå ëåæèò íîâåíüêèé ÌÐ-40.
Ñ åãî ïîìîùüþ âû ëåãêî ðàñïðàâèòåñü
ñ îñòàâøèìñÿ (åñëè îí áóäåò æèâ ïîñ-
ëå âñòðå÷è ñ Áîðèñîì) çëîäååì ñ ïèñ-
òîëåòîì. Îäíàêî âïåðåäè âàñ æäåò
åùå îäèí. Îí ðîáêî ïðÿ÷åòñÿ â ñàðàå
îêîëî áî÷êè ñ áåíçèíîì. Ýòèì, êñòàòè,
ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ. Êèíüòå òóäà
ãðàíàòó èëè ïîïûòàéòåñü ïîïàñòü â
áî÷êó èç îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ. Ñî-
áèðàéòå âñå, ÷òî âûâàëèëîñü èç âðà-
ãîâ, è åñëè ïîäñòðåëèëè Áîðèñà, íå çà-
áóäüòå ïðèõâàòèòü åãî òîïîðèê (î÷åíü
ïîëåçíàÿ âåùü). Êàê òîëüêî âû çàáå-
ðåòå ïèñüìî, ïîñëåäóþò äàëüíåéøèå
óêàçàíèÿ, êóäà èäòè, ÷òîáû çàâåðøèòü
ýòó ìèññèþ.

ÌÈÑÑÈß ÂÒÎÐÀß. ÏÐÎÂÅÐÊÀ
Òèõèé øâåéöàðñêèé ãîðîäîê, óþòíîå
ïèòåéíîå çàâåäåíèå. Ïîñëå òîãî êàê
âû ïðîñìîòðèòå ðîëèê î ïîëó÷åíèè ãå-
ðîÿìè ñåêðåòíîãî ïàêåòà, óïðàâëåíèå
ïåðñîíàæåì ïåðåéäåò ê âàì. Ïîêà íàä
ãîëîâîé ïðîòèâíèêà âèñèò èêîíêà ñ ñè-
ãàðåòîé, ñîëäàò íàõîäèòñÿ â ïîëíîé
óâåðåííîñòè, ÷òî åìó íè÷åãî íå óãðî-
æàåò. À çíà÷èò, ìîæíî âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ äóáèíêîé, ÷òîáû îáåçâðåäèòü ñó-
ïîñòàòà. Ïîäîáðàâ ïèñòîëåò, ïðîäâè-
ãàéòåñü ê äâåðè íà êóõíþ. Ñïóñêàé-
òåñü ïî ëåñòíèöå â ïîäâàë è áåðèòå èç
ÿùèêà äâå ëåãêèå ãðàíàòû, ïîñëå ÷åãî
ìîæíî ïîêèäàòü ìèññèþ. Íî åñëè âû
õîòèòå ðàçîáðàòüñÿ ñ îñòàâøèìèñÿ
âðàãàìè, íå îòêàçûâàéòå ñåáå â óäî-
âîëüñòâèè. Ñíàðóæè îñòàëîñü êàê ìè-
íèìóì äåñÿòü âîîðóæåííûõ ñîëäàò.

ÌÈÑÑÈß ÒÐÅÒÜß. 
ÑÏÀÑÅÍÈÅ ÐßÄÎÂÎÃÎ 
Ïîñëå íà÷àëà ìèññèè âàñ ñðàçó çàñå-
êóò âðàãè. Ïðèäåòñÿ îòõîäèòü è ñêðû-
âàòüñÿ çà äîìîì. Èñïîëüçóéòå ñïîñîá-
íîñòü ïðÿòàòüñÿ è ïóòü äëÿ îòñòóïëå-
íèÿ, îáîçíà÷åííûé íà ðèñóíêå. 
Âîéäÿ ÷åðåç îêíî, âû âñòðåòèòå íåñêîëü-
êèõ ïðîòèâíèêîâ. Ïåðâûé íàõîäèòñÿ ïðÿ-
ìî çà îêíîì, ñëåäóþùèé � íà ëåñòíèöå
íà âòîðîì ýòàæå è òðåòèé � çà äâåðüþ.
Ïîñëå òîãî êàê âû èõ îáåçâðåäèòå, îñâî-
áîäèòå ïëåíåííîãî ñîáðàòà. Äàëåå ó âàñ

åñòü âûáîð. Ìîæíî âûðåçàòü âñåõ, êòî
îñòàëñÿ íà óðîâíå, èëè ïðîñòî òèõî
ñìûòüñÿ. Êñòàòè, ñîþçíèêè ïîêèíóò âàñ
ïîñëå ìèññèè, íî ïðåäìåòû, êîòîðîå îíè
âûíåñóò èç ëîêàöèè, âû ñìîæåòå íàéòè
íà áàçå � â ñâîåì øêàô÷èêå, îêîëî
ïðîäàâöà îðóæèÿ.

Áàçà
Ïåðåä âàìè ïåðâûé ðàç âñòàåò âîïðîñ:
êàêóþ èç ÷åòûðåõ ìèññèé âûáðàòü äëÿ
äàëüíåéøåãî ïðîõîæäåíèÿ? Ðåêîìåíäó-
åì äëÿ íà÷àëà ñïàñòè ó÷åíîãî. Ýòîò ýòàï
ìîæíî ïðîéòè áåç åäèíîãî âûñòðåëà. À
äåíåã çà íåãî äàäóò íå òàê óæ ìàëî. 

ÌÈÑÑÈß «Ó×ÅÍÛÉ»
Âàì íåîáõîäèìî âûâåñòè èç ðàçðóøåí-
íîãî ãîðîäà ïðÿ÷óùåãîñÿ íà ÷åðäàêå
ó÷åíîãî. Äëÿ ýòîãî ñðàçó óõîäèòå â ðå-
æèì «õèùíèêà», ïîçâîëÿþùèé ñòàíî-
âèòüñÿ íåâèäèìûì, è áåãèòå âïåðåä ïî
óêàçàííîìó íà ñêðèíøîòå ìàðøðóòó,
íå îáðàùàÿ íè íà êîãî âíèìàíèÿ.
Ïðûãàéòå íà âòîðîé ýòàæ. Òàì âàñ æäåò
âïàâøèé â ïàíèêó ÷åëîâåê â øòàòñêîì.
Äàëüøå âñå áóäåò äîâîëüíî ëåãêî.
Âêëþ÷èòå íåâèäèìîñòü è, íå ñäâèãàÿñü ñ
ìåñòà, äîæäèòåñü ìîìåíòà, êîãäà çàãî-
ðèòñÿ êíîïêà âûõîäà ñ óðîâíÿ. Ìèññèÿ
ïðîéäåíà. Êîíå÷íî, äëÿ ïîëó÷åíèÿ îïû-
òà è äåíåã âû ìîæåòå óíè÷òîæèòü âñåõ
âðàãîâ íà óðîâíå. Íî ýòîãî ëó÷øå íå äå-
ëàòü. Âïåðåäè èõ áóäåò ìíîãî.

Áàçà
Òóò íåîáõîäèìî íåìíîãî ïåðåäîõíóòü è
ïîñòàðàòüñÿ ïðîäàòü âñå íåíóæíûå
ïðåäìåòû. Íà ïîëó÷åííûå äåíüãè íàéìè-
òå ñòðåëêà Òàäàøà. Êàê èçâåñòíî, îäèí
ñíàéïåð õîðîøî, à äâà ëó÷øå.

ÌÈÑÑÈß 
«ÀÐÕÈÂ ÏÅÍÅÌÞÍÄÅ»
Ñóòü çàäàíèÿ ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû
óáèòü âñåõ âðàãîâ â ïîäçåìåëüå. Ìèñ-
ñèÿ ïðîèñõîäèò â çàêðûòîì ïðîñòðàí-
ñòâå, ïîýòîìó âàì äàæå íå ïðèäåòñÿ
çàäóìûâàòüñÿ î òîì, êóäà è çà÷åì èäòè.
Ñòàðàéòåñü äåðæàòüñÿ ïîäàëüøå îò
ïðîòèâíèêà, óñòðàèâàÿ äóýëè-ïåðåñò-
ðåëêè. Âñå äåðåâÿííûå ïåðåêðûòèÿ íà
óðîâíå ìîæíî ñëîìàòü. Ýòî ïîìîãàåò
çàâåðøèòü ìèññèþ ñ ìàêñèìàëüíîé äëÿ
ñåáÿ âûãîäîé.
Íà ðèñóíêå åñòü íåáîëüøàÿ ïîìåòêà «!».
Îíà îçíà÷àåò, ÷òî â ýòîì ìåñòå íóæíî
áûòü ïðåäåëüíî âíèìàòåëüíûì è íå óïóñ-
òèòü íè îäíîãî èç òåððîðèñòîâ, çà óáèé-
ñòâî êàæäîãî èç íèõ âû ïîëó÷èòå äîïîë-
íèòåëüíûå áîíóñû.

ÌÈÑÑÈß 
«×ÓÆÎÉ ÈÍÔÎÐÌÀÒÎÐ»
Âûïîëíÿÿ ýòî çàäàíèå, âû äîëæíû ñíà-
÷àëà íå äàòü óéòè èíôîðìàòîðó, à ïî-
òîì âûðåçàòü âñåõ ïðîòèâíèêîâ, îñòàâ-
øèõñÿ íà óðîâíå. Äëÿ íà÷àëà íåîáõî-
äèìî âñåì îòðÿäîì ïîäêðàñòüñÿ ê ìåñ-
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ÎÏÅÐÀÖÈß SILENT STORM:
×ÀÑÎÂÛÅ
ÏÎÊÎÉ ÍÀÌ ÒÎËÜÊÎ ÑÍÈÒÑß
Ïðåäñòàâëÿåì âàøåìó âíèìàíèþ ïîëíîå ïðîõîæäåíèå îäíîé èç ëó÷øèõ ïîøàãîâûõ ñòðàòåãèé �
«Îïåðàöèÿ Silent Storm: ×àñîâûå». Äàííûé ìàòåðèàë áóäåò ïîëåçåí êàê òåì, êòî óæå çíàêîì ñ
ïðîåêòîì, òàê è íîâè÷êàì, âïåðâûå îòïðàâëÿþùèìñÿ â îïàñíîå ïóòåøåñòâèå ïî ìèðó èãðû. 
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òó âñòðå÷è øïèîíîâ è ïðåäàòåëåé. Äâà
ñíàéïåðà íå îñòàâÿò çëîäåÿì øàíñîâ
óéòè äàëåêî. Òåïåðü ìîæíî ïðîñòî ïî-
êèíóòü çîíó èëè íà÷àòü æåëåçíîé ðóêîé
äàâèòü òåððîðèñòîâ. Íàèáîëüøåå
ñêîïëåíèå ýòèõ ñóáúåêòîâ � â ðàçâàëè-
íàõ. Èìåííî îòòóäà îíè è áóäóò ïûòàòü-
ñÿ âàñ ïîäñòðåëèòü.

Áàçà
Ïîäëå÷èòåñü è âëîæèòå îñòàòêè äåíåã â
òðåíèðîâêó ñâîèõ áîéöîâ. Äëÿ ñëåäóþ-
ùåé ìèññèè î÷åíü âàæíî èìåòü â îòðÿ-
äå èíæåíåðîâ èëè ïðîñòî âîÿê ñ âûñî-
êèì óðîâíåì ïîçíàíèé â òåõíè÷åñêîì
äåëå. Äëÿ óñïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ ýòà-
ïà íåîáõîäèìî êóïèòü ïî îäíîìó ùóïó
íà êàæäîãî áîéöà.

ÌÈÑÑÈß 
«ÒÅÐÐÎÐÈÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÀÊÒ»
Èòàê, âàì ïðåäñòîèò âûïîëíèòü íåïðîñ-
òóþ çàäà÷ó ïî ñïàñåíèþ ìèðà, ïðåäîòâ-
ðàòèâ ïîäðûâ çäàíèÿ, â êîòîðîì ïðîõî-
äèò ñîâåùàíèå ÎÎÍ.
Êàíàëèçàöèÿ Ëîíäîíà ïëàâíî ïåðåõî-
äèò â ïîäâàëû. Íà ñêðèíøîòå ïîêàçàí
ïðèìåðíûé ïóòü ñëåäîâàíèÿ ïî êîðè-
äîðó, ãàëî÷êàìè ïîìå÷åíû ìåñòà ñêîï-
ëåíèÿ ïðîòèâíèêîâ. Îáðàòèòå âíèìà-
íèå íà äâîéíóþ ãàëî÷êó. Çäåñü çàñåëè

ñàìûå õèòðûå ðåáÿòà. Îíè íàõîäÿòñÿ
â ðåæèìå ñêðûòíîñòè è î÷åíü íå ëþáÿò
èç íåãî âûõîäèòü. Âî êðàéíåé ìåðå, ïî-
êà íå çàéäóò ê âàì â òûë è íå äàäóò
î÷åðåäü ïî îòðÿäó. Êðåñòèêîì îáîç-
íà÷åí çàêðûòûé ñóíäó÷îê, â êîòîðîì
ëåæèò ðóæüå è ïèñòîëåò, ñòðåëÿþùèå
òðàíêâèëèçàòîðîì. Ýòî î÷åíü ïîëåç-
íîå îðóæèå «âûðóáàåò» ïðîòèâíèêîâ ñ
ïåðâîãî âûñòðåëà.
Ïîäíÿâøèñü ïî ëåñòíèöå, âû óâèäèòå,
êàê òåððîðèñòû áåãóò ê òî÷êàì, â êî-
òîðûõ îíè ñîáèðàþòñÿ óñòàíîâèòü
áîìáû. Çàáóäüòå ïðî îñòîðîæíîñòü.
×åì ìåíüøå ïîäðûâíèêîâ îñòàíåòñÿ â
æèâûõ ïîñëå ïåðâîãî õîäà, òåì áîëü-
øå ó âàñ øàíñîâ èõ ïîáåäèòü è óñïåòü
ðàçìèíèðîâàòü çäàíèå. È ïîìíèòå, ÷òî
ñàïåð îøèáàåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç.

ÌÈÑÑÈß «ÃÐÀÍÈÖÀ»
Ïðîùå âñåãî ïðîéòè ýòó ìèññèþ, çàï-
ëàòèâ â ñàìîì íà÷àëå ïîãðàíè÷íèêàì. Â
ýòîì ñëó÷àå âû îêàæåòåñü â òûëó íàïà-
äàþùèõ íà áëîêïîñò òåððîðèñòîâ. Ïðî-
òèâíèêîâ ëó÷øå ðàññòðåëèâàòü èçäàëå-
êà. Åäèíñòâåííàÿ òðóäíîñòü çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî íà ýòàïå åñòü îäèí ñíàé-
ïåð, èñïîëüçóþùèé ðåæèì ñêðûòíîñòè.
Êîãäà ñ íàïàäàþùèìè áóäåò ïîêîí÷å-
íî, âû óçíàåòå, ÷òî ìèíóòû âàøåé æèç-

íè ñî÷òåíû, ïîòîìó ÷òî ê âðàãàì ñêîðî
ïîäîéäåò ïîäêðåïëåíèå. Çàíèìàéòå ïî-
çèöèþ ïðèìåðíî â ñåðåäèíå ìîñòà (êàê
ïîêàçàíî íà ðèñóíêå) è æäèòå.
Íà âàñ âûéäåò õîðîøî âîîðóæåííàÿ
ãðóïïà ðóññêèõ áàíäèòîâ, êîòîðàÿ ïðè
âñåì æåëàíèè íå ìîæåò ñòðåëÿòü òàê
æå ìåòêî è äàëåêî, êàê âàøè íàòðåíè-
ðîâàííûå ñíàéïåðû. Â îáùåì, ïîòðåíè-
ðóéòå ñâîèõ áîéöîâ â «òèðå». Ãëàâíîå

íå çàöåïèòå ãëàâàðÿ, îí åùå ïðèãîäèò-
ñÿ íà äîïðîñå.

ÌÈÑÑÈß «ÀÂÒÎÐÈÒÅÒ»
Ñ ñàìîãî íà÷àëà ìèññèè âû íàõîäèòåñü
â îêðóæåíèè àãðåññèâíî íàñòðîåííûõ
áàíäèòîâ, ïîäðó÷íûõ Êîï÷åíîãî. Âèäè-
ìî, âàñ îíè áîÿòñÿ ãîðàçäî ìåíüøå,
÷åì ñâîåãî áîññà, ïîòîìó è ëåçóò íà âî-
îðóæåííûõ ñîëäàò ñ íàñòîé÷èâîñòüþ
ôàíàòèêîâ.
Îòáèâøèñü îò íàçîéëèâûõ êàìèêàäçå ñ
òîïîðèêàìè è ñàïåðíûìè ëîïàòêàìè,
èäèòå â ñòîðîíó èçáóøêè. Íî ñòàðàé-
òåñü çàéòè êàê ìîæíî äàëüøå, ïîòîìó
êàê â äîìèêå âàñ âñòðåòÿò õîðîøî âî-
îðóæåííûå ñîðàòíèêè Êîï÷åíîãî. Âàì
ïðåäñòîèò ñäåëàòü òàê, ÷òîáû âñå áàí-
äèòû, êðîìå ñàìîãî Êîï÷åíîãî, ïîãèá-
ëè, è òîãäà âû ñìîæåòå ïîãîâîðèòü ñ
íèì íàåäèíå.

ÌÈÑÑÈß 
«ÏÐÎÄÀÆÍÛÉ ×ÈÍÎÂÍÈÊ»
Ýòà ìèññèÿ ðàññ÷èòàíà íà ïðîõîæäå-
íèå ñèëüíûì ñêàóòîì. Õîòÿ ìîæíî
ïðîéòè êåì óãîäíî, ãëàâíîå, ÷òîáû óìå-
íèå «Ñêðûòíîñòü» áûëî ïðîêà÷åíî è áî-
åö áûë âîîðóæåí õîðîøåé ïóøêîé ñ
ãëóøèòåëåì. Èäèòå òèõî, îïàñàéòåñü
ïàòðóëåé è íå âûõîäèòå èç ðåæèìà íå-
âèäèìîñòè.

ÌÈÑÑÈß «ÏÐÅÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ»
Ïîñìîòðåâ ðîëèê î ïåðåñòðåëêå ìåæ-
äó ÷àñîâûìè è òåððîðèñòàìè, íà÷èíàé-
òå ïðîäâèãàòüñÿ íà ïîäìîãó ê ñâîèì.
Êàê òîëüêî ïåðåñòðåëêà ïðåêðàòèòñÿ,
íå ñïåøèòå ðàçãîâàðèâàòü ñ Áîðèñîì.
Âàì ïðåäñòîèò ñòîëêíóòüñÿ ñ ïàíöåðê-
ëÿéíàìè (ÏÊ), ïîýòîìó íåîáõîäèìî

ñìåíèòü îðóæèå íà áîëåå ìîùíîå,
íàïðèìåð, çàìåíèòü ïàòðîí â áàçóêå
íà áðîíåáîéíûé. Ïîñëå ðàçãîâîðà ñ
Áîðèñîì, âû îêàæèòåñü â îïàñíîé ñè-
òóàöèè � íà âàñ áóäóò äâèãàòüñÿ ïÿòü
ÏÊ. Ñïåðâà ðàçáåðèòåñü ñ òåìè äâóìÿ,
êîòîðûå âûñàäÿòñÿ èç ìàøèíû íà ðàñ-
ñòîÿíèè âûñòðåëà. ÏÊ, íàõîäÿùèéñÿ ó
ãðóçîâèêà, ÷àùå âñåãî èñïîëüçóåò ìè-
íîìåò, è ê íåìó ëó÷øå ñíà÷àëà íå

ïðèáëèæàòüñÿ. Òàê èëè èíà÷å, âû ìî-
æåòå íå îïàñàòüñÿ òåõ òðåõ ÏÊ, êîòî-
ðûå èäóò ñ òûëà. Èì äî âàñ åùå äàëå-
êî. Ïîêà ïðîòèâíèê óáèâàåò îñòàâøèõ-
ñÿ â æèâûõ «÷àñîâûõ», óïðàâëÿåìûõ
AI, ñïîêîéíî ðàññòðåëèâàéòå æåñòÿí-
êè ïðîòèâíèêà èç ãðàíàòîìåòà è
ëó÷åâîãî îðóæèÿ. Ñ òÿæåëûì âîîðóæå-
íèåì ëó÷øå âñåãî çàëåçòü íà êðûøó è
âåñòè îãîíü ñâåðõó. Ïîñëå óíè÷òîæå-
íèÿ âðàæåñêèõ ÏÊ âû ìîæåòå ïî÷èíèòü
èõ è çàáðàòüñÿ â óþòíûå êàáèíû.

ÌÈÑÑÈß «ÎÁÎÐÎÍÀ ÁÀÇÛ»
Âíà÷àëå ðàññòàâüòå ñâîèõ áîéöîâ.
Ñîëäàòà ëó÷øå ïîñàäèòü çà ñàìóþ
áîëüøóþ ïóøêó. ÏÊ ìîæåòå ïîñëàòü
íà ïåðåäîâóþ, ðàñïîëîæèâ èõ â öåíò-
ðå. Ñíàéïåðàì ëó÷øå îñòàòüñÿ ïî
êðàÿì, ÷òîáû îíè ïðîñòðåëèâàëè âñå
ïîëå áîÿ. 
Òàêòèêà ñðàæåíèÿ äîâîëüíà ïðîñòà.
Ïîêà âðàæåñêèå ÏÊ äàëåêî, ñíàéïå-
ðû îòñòðåëèâàþò ïåõîòó, ãðåíàäåð è
ñîëäàò ñèäÿò áåç äåëà, à èíæåíåð
òðàòèò îáîéìó çà îáîéìîé, ïóãàÿ
ïðîòèâíèêà. Êàê òîëüêî ìîëîä÷èêè
«Ìîëîòà Òîðà» íà ñâîèõ æåñòÿíêàõ
ïîäïîëçóò íà ðàññòîÿíèå âûñòðåëà
èç ãðàíàòîìåòà èëè ìèíîìåòà ÏÊ, ïå-
ðåêëþ÷àéòåñü âñåé êîìàíäîé íà îäíó
èç æåñòÿíîê. Ïîñëå òîãî êàê âñå òåð-
ðîðèñòû ïîãèáíóò, íå ñïåøèòå ïðàçä-
íîâàòü ïîáåäó. Ýòî òîëüêî ïåðâàÿ
âîëíà, âñêîðå ïîÿâèòñÿ è âòîðàÿ.
Ñëîæíîñòü çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
âî âòîðîé êîëîííå åñòü ìîäèôèöèðî-
âàííûå ÏÊ. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî
ïðè óíè÷òîæåíèè «ìîëîòîâñêîãî» ÏÊ
ïðîèñõîäèò ñàìîëèêâèäàöèÿ åãî êîð-
ïóñà.



ÌÈÑÑÈß «ÑÕÐÎÍ»
Ïðèøëà ïîðà îêóíóòüñÿ â äóðìàíÿùèé
æàð Âîñòîêà. Ðàññòàâüòå âñåõ ñâîèõ
áîéöîâ ñëåäóþùèì îáðàçîì. Îäèí ÏÊ
îñòàâüòå ïðÿìî ïåðåä ëåñòíèöåé íà
âõîäå â ðàçâàëèíû, äðóãîé � ó ôîíòàíà.
Äâóõ ñíàéïåðîâ ëó÷øå âñåãî ðàñïîëî-
æèòü ïîçàäè ÏÊ. Ñîëäàòà æå îòïðàâü-
òå â òàéíèê, âõîä â êîòîðûé çàêðûò äå-
ðåâÿííûìè äîñêàìè.
Êàê òîëüêî îí îêàæåòñÿ â òàéíèêå, íà
êàðòå ïîÿâÿòñÿ òðè ãðóïïû. Äâå áóäóò

àòàêîâàòü âàñ ñ áîêîâ, à îäíà, óñèëåí-
íàÿ ðàçëè÷íûìè ÏÊ, ïîéäåò â ëîá. 
Òàêòèêà, êàê è â ïðåäûäóùèé ðàç, äî-
âîëüíî ïðîñòà. Îòñòðåëèâàéòå âñå, ÷òî
äâèæåòñÿ íà âàñ. Ñíà÷àëà óíè÷òîæüòå
áëèæíèõ ñîëäàò, à ïîòîì ïðèíèìàéòåñü
çà òåõ, êîòîðûå ïëåòóòñÿ ïîçàäè ÏÊ.
Äëÿ îòðàæåíèÿ íàïàäåíèé ñ òûëà îñ-
òàâüòå ñâîåãî ãðåíàäåðà â ÏÊ, íàáèòîì
ãðàíàòàìè. Êàê òîëüêî óñëûøèòå èëè
óâèäèòå ïðèáëèæàþùåãîñÿ ïðîòèâíèêà,
êèäàéòå â íåãî «âçðûâíîé ïîäàðî÷åê».

ÌÈÑÑÈß 
«ÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÀß ÊÀÌÏÀÍÈß» 
Ïåðâîå, ÷òî íåîáõîäèìî ñäåëàòü, � çà-
êèíóòü çà áëèæàéøèé áåòîííûé çàáîð
áîëüøóþ ÏÊ-ãðàíàòó. Øîðîõè è øóì
ïîëçàþùèõ òàì òåððîðèñòîâ íå ðàç óáå-
äÿò âàñ â ïðàâèëüíîñòè ýòîãî ïîñòóïêà.
Çàòåì âûâîäèòå íà áîåâûå ïîçèöèè âåñü
îòðÿä è íà÷èíàéòå ïëàíîìåðíî îòñòðå-
ëèâàòü âñå, ÷òî äâèãàåòñÿ â âàøåì íàï-
ðàâëåíèè. Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Åñëè
ñòîÿòü ñëèøêîì áëèçêî ê óãëó, èç-çà êî-
òîðîãî ìîæåò âûñêî÷èòü òåððîðèñò ñ
ãðàíàòîé, ïîñëåäíèé îáÿçàòåëüíî óñò-
ðîèò âàì ïîëåòû íàÿâó. Ðåêîìåíäóåòñÿ
âûñòàâëÿòü áîéöîâ òàê, ÷òîáû íèêòî íå
ìîã ïîäîéòè ê íèì ñ òûëà íåçàìåòíî.

ÔÈÍÀËÜÍÀß ÌÈÑÑÈß. 
×ÀÑÒÜ ÏÅÐÂÀß. ÏÓÑÒÛÍß
Èäÿ â ëîá íà ïðåâîñõîäÿùåãî â ÷èñëåí-
íîñòè ïðîòèâíèêà, íå ñïåøèòå êèäàòüñÿ
â áîé. Çàáèðàéòåñü íà áëèæàéøóþ âîç-
âûøåííîñòü è, îáîçðåâàÿ âñþ ïóñòûíþ,
ïîòèõîíüêó íà÷èíàéòå îòñòðåë âðàæåñ-
êîé òåõíèêè è ïåõîòû. Â ïåñêàõ ïóñòûíè,
êàê íè ñòðàííî, ëåãêî ñïðÿòàòüñÿ, òàê
÷òî íå óäèâëÿéòåñü, êîãäà èç-çà áëèæàé-
øåé ïàëüìû âäðóã ïîÿâèòñÿ ìåðçàâåö ñ
ÀÊ47. Â ýòîé ìèññèè åñòü òåððîðèñòè-
÷åñêàÿ ìîäèôèêàöèÿ ÏÊ, êîòîðàÿ èìååò
ðåæèì ñêðûòíîñòè. Òàê ÷òî, êðîìå ïåõî-
òû áóäüòå ãîòîâû âñòðåòèòü ïðèòàèâøå-

ãîñÿ ïàíöåðà, ãîòîâîãî ðàçðÿäèòü â âàñ
ïàðó îáîéì.

ÔÈÍÀËÜÍÀß ÌÈÑÑÈß. 
×ÀÑÒÜ ÂÒÎÐÀß. ÁÓÍÊÅÐ
Â áóíêåðå, â êîòîðûé âû âîðâåòåñü, âàì
ïðåäñòîèò êîðîòêàÿ ïðîãóëêà ïî óçêèì
êîðèäîðàì, êèøàùèìè õîðîøî âîîðó-
æåííûìè òåððîðèñòàìè. Áóäüòå âíèìà-
òåëüíû ïðè ñòðåëüáå èç ïóøêè ñ ðàç-
ðûâíûìè ïàòðîíàìè: â çàêðûòîì ïîìå-
ùåíèè îíà ìîæåò áûòü î÷åíü îïàñíà.
Äîéäÿ äî äâåðè ñ êðàñíûì ìîëîòêîì,
íå ñïåøèòå åå îòêðûâàòü. Âïåðåäè âàñ
æäóò ñàìûå ñèëüíûå êîçûðè âðàãà. Ïî-
÷èíèòå ÏÊ, ïåðåçàðÿäèòå ëó÷åâîå îðó-
æèå. Âîîáùå ê ýòîìó ìîìåíòó ó âàñ
äîëæíî áûòü óæå òðè áîéöà ñ ëó÷åâûì
ïóøêàìè. Ãîòîâû? Òîãäà âïåðåä. Òðè
àíãàðà ñ ìîùíûìè ðîáîòàìè, ïî÷òè
íåïðîáèâàåìàÿ áðîíÿ, ñèëüíûå ïóøêè,
âûíîñÿùèå âàø ÏÊ ñ ïàðû âûñòðåëîâ...
Â îáùåì, íå æèçíü, à ñêàçêà, ïðàâäà,
æåñòîêàÿ. Êàê èõ óáèòü?! Ñêîíöåíòðè-
ðóéòåñü íà îäíîì ïðîòèâíèêå. Ñ ïî-
ìîùüþ âñåé êîìàíäû åãî ìîæíî óíè÷òî-
æèòü çà òðè õîäà. Ïîñëå ëèêâèäàöèè
ðîáîòèçèðîâàííîé òðîèöû íåîæèäàííî
âûñêàêèâàåò ÷åòâåðòûé ÏÊ. Êîãäà âû
èñòðåáèòå âñå ÷åòûðå ïðîòîòèïà R2D2,
âàì îñòàíåòñÿ ëèøü ïîäíÿòüñÿ ïî ëåñò-
íèöå ê çàâåòíîé äâåðè è îòêðûòü åå...
ÇÀÍÀÂÅÑ!!! 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ /PETR@GAMELAND.RU/
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Íàçâàíèå îðóæèÿ Èñïîëüçóåìûå ïàòðîíû Ïðîíèêíîâåíèå Ìèíèìàëüíûé Ìàêñèìàëüíûé Íàäåæíîñòü
óðîí óðîí

AK47 7.62x39R USSR 40 37 49 2000
Bazooka M20 26 120 155 1400
Bazooka M20 Red 96 120 155 1400
Browning HP .38 Parabellum JHP 2 30 40 2000
Browning HP .38 Parabellum 15 26 34 2000
Colt Detective Special .38 S&W .38 Parabellum JHP 1 9 20 1800
Colt Detective Special .38 S&W .38 Parabellum 9 8 18 1800
FG42 Scoped 7.92x57 Mauser 48 29 47 1600
Johnson Light Gun 7.62 Garand 26 35 55 1600
M1941 Johnson Rifle 7.62 Springfield 35 47 61 1400
M1941 Johnson Rifle Scoped 7.62 Springfield 35 47 61 1400
CZ m20 .38 Parabellum JHP 2 30 45 1600
CZ m20 .38 Parabellum 16 26 39 1600
SKS45 7.62x39R USSR 40 45 58 1600
SKS45 Scoped 7.62x39R USSR 40 45 58 1600
Sterling Patchett .38 Parabellum 15 28 38 1800
Sterling Patchett .38 Parabellum JHP 2 32 44 1800
Sterling Patchett Para .38 Parabellum 15 26 38 1400
Sterling Patchett Para .38 Parabellum JHP 2 30 44 1400
Sterling Patchett Silencer .38 Parabellum 15 25 38 1700
Sterling Patchett Silencer .38 Parabellum JHP 2 28 44 1700
TKB408 7.62x39R USSR 40 36 50 1400
Volksgewehr45 7.92x33 Mauser 31 27 41 1100
Volksgewehr45 7.92x33 Mauser JHP 3 30 45 1100

ÎÐÓÆÈÅ
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TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Ôèðìà Transcend, âûïóñêàþùàÿ îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ðàçëè÷íîé ïàìÿòè,
àíîíñèðîâàëà ãèãàáàéòíóþ êàðòó ñòàíäàðòà Secure Digital (SD-Card), êî-
òîðàÿ ïîääåðæèâàåò ñêîðîñòíóþ ôîðìóëó 45X. Ïî äàííûì ïðîèçâîäèòå-
ëÿ, íîâèíêà ïîçâîëÿåò ñ÷èòûâàòü èíôîðìàöèþ ñî ñêîðîñòüþ 7.7
Ìáàéò/ñåê è çàïèñûâàòü íà 6.8 Ìáàéò/ñåê. Îñíîâíûì ñåêòîðîì ïðèìå-
íåíèÿ êîìïàíèÿ âèäèò ðûíîê ïðîôåññèîíàëüíîé öèôðîâîé ôîòîòåõíè-
êè, ãäå äåéñòâèòåëüíî âîñòðåáîâàíà ñòîëü áîëüøàÿ ñêîðîñòü ïåðåäà-
÷è äàííûõ, õîòÿ ðåäêèé ïîëüçîâàòåëü ÊÏÊ èëè ñàá-íîóòáóêà îòêàæåò-
ñÿ îò êà÷åñòâåííîé, íàäåæíîé è â òî æå âðåìÿ åìêîé ôëåø-êàðòû.. 

Âû äóìàåòå, ÷òî äâå êîëîíêè � ïðèçíàê ïðîñòåíüêîãî
îôèñíîãî êîìïüþòåðà, à ðîëü èõ çàêëþ÷àåòñÿ â áîëåå-
ìåíåå ñíîñíîì îçâó÷èâàíèè Windows? Âû îøèáàåòåñü:
íîâåéøàÿ ìóëüòèìåäèéíàÿ ñèñòåìà JBL Duet îáåñïå÷è-
âàåò äîñòîéíîå äâóõêàíàëüíîå êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ ìó-
çûêè è èãð. Â êîëîíêàõ ïðèìåíåíà ôèðìåííàÿ òåõíîëî-
ãèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ TSR, êîòîðàÿ ãàðàíòèðóåò ïðà-
âèëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå íèçêèõ ÷àñòîò. Ìàãíèòû, ÿâ-
ëÿþùèåñÿ îñíîâîé àêóñòèêè, âûïîëíåíû èç íåîäèìî-
âûõ ìàòåðèàëîâ, ïîâûøàþùèõ ìîùíîñòü è ÷óâñòâè-
òåëüíîñòü ñèñòåìû. Êîëîíêè äîâîëüíî êîìïàêòíû
(185õ125õ100 ìì), ÷òî ïîçâîëÿåò èõ óñòàíîâèòü äàæå
íà íåáîëüøîì ðàáî÷åì ñòîëå. Ñëîâîì, ýòî õîðîøåå
ýêîíîìè÷íîå ðåøåíèå, êîòîðîå ðàññ÷èòàíî èìåííî íà
ðàáîòó ñ äâóìÿ êàíàëàìè � íî íå áîëüøå. 

Êîìïàíèÿ «ÀËÈÎÍ», êðóïíûé ðîññèéñêèé
äèñòðèáüþòîð êîìïüþòåðíîé ïåðèôåðèè, îáú-
ÿâèëà î íà÷àëå ïîñòàâîê íà ðîçíè÷íûé ðûíîê
íîâîãî DVD-ðåêîðäåðà Lite-On SOHW-832S,
ðàáîòàþùåãî ñ äâóõñëîéíûìè DVD-äèñêàìè.
Ïîëåçíîñòü ýòîé ôóíêöèè î÷åâèäíà: Lite-On
SOHW-832S ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü äî 8,5
Ãáàéò íà äèñê, ÷òî â äâà ðàçà ïðåâîñõîäèò âîç-
ìîæíîñòè ñòàíäàðòíîãî DVD+R. Ñêîðîñòü
ïðîæèãà ñîñòàâëÿåò 8õ äëÿ íåïåðåçàïèñûâàå-
ìûõ äèñêîâ, ÷òî íà ñåãîäíÿ ÿâëÿåòñÿ ìàêñèìó-
ìîì. Ïðè ýòîì ðîçíè÷íàÿ öåíà íîâèíêè áóäåò
íà óðîâíå $170.

Ïîæàëóé, èç âñåõ îñíîâíûõ ïðîèçâîäèòåëåé êîìïüþ-
òåðíîãî îáîðóäîâàíèÿ êîìïàíèÿ Samsung ïîðàäîâà-
ëà ïîëüçîâàòåëåé íàèáîëüøèì êîëè÷åñòâîì íîâèíîê.
Íåäàâíî åþ áûëî àíîíñèðîâàíî íåñêîëüêî ìîäåëåé
íîóòáóêîâ, ñðåäè êîòîðûõ � X15-Plus, îòíîñÿùèéñÿ ê
êëàññó ñâåðõìîáèëüíûõ êîìïüþòåðîâ, ïðîèçâîäè-

òåëüíûé X30 ñ ýêðàíîì äèàãîíàëüþ 15,4 äþéìà, à
òàêæå íàñòîÿùèé ìóëüòèìåäèéíûé öåíòð M30

íà áàçå ïðîöåññîðà Pentium 4M ñ òàêòîâîé
÷àñòîòîé äî 3,2 ÃÃö. Òî÷íàÿ ðîçíè÷íàÿ

öåíà íà ìîìåíò ñîñòàâëåíèÿ îáçîðà
íåèçâåñòíà, íî êî âðåìåíè ïîÿâ-

ëåíèÿ æóðíàëà â ïðîäàæå ìî-
äåëè äîëæíû óæå ëåæàòü íà

ïîëêàõ ìàãàçèíîâ.
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ÈÕ ÁÛËÎ ÄÂÎÅ

Â ïðîøëûõ íîìåðàõ ìû ïèñàëè î íîâîé ëèíåéêå ãðàôè-
÷åñêèõ ïëàò nVidia GeForce 6, à òåïåðü ïîçíàêîìèì âàñ
ñ íàèáîëåå èíòåðåñíûìè è äîñòóïíûìè íà ðîññèéñêîì
ðûíêå ìîäåëÿìè. Îäíîé èç íèõ â ñêîðîì âðåìåíè ñòàíåò
MSI NX6800 Ultra. Íîâèíêà íå èìååò ñåðüåçíûõ òåõíè-
÷åñêèõ îòëè÷èé îò îáðàçöà, âûïóùåííîãî ñàìîé êîìïà-
íèåé nVidia, ðàçâå ÷òî öâåò òåêñòîëèòà áóäåò êèñëîòíî-
çåëåíûì. Ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ îñòàíåòñÿ ñòàíäàðò-
íîé: êóëåð è ïîëóîâàëüíûé òåïëîîòâîäíûé êàíàë. Èç èí-
òåðåñíîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ áóäåò ïðåäëî-
æåíà íîâàÿ âåðñèÿ MSI Media Center Deluxe 2, óïðîùà-
þùàÿ óïðàâëåíèå îñíîâíûìè ìóëüòèìåäèéíûìè ôóíê-
öèÿìè ÏÊ è ïîìîãàþùàÿ èñïîëüçîâàòü ïîòåíöèàë ìîù-
íîé ïëàòû íà âñå 100%. Êàê óïîìèíàëîñü âûøå, ýòî áó-
äåò îäíà èç ñàìûõ äîñòóïíûõ êàðò � êàê ïî öåíå, òàê è
ïî íàëè÷èþ â ìàãàçèíàõ.

MSI ÍÅ ÎÒÑÒÀÅÒ 
ÎÒ ÏÐÎÃÐÅÑÑÀ

LITE-ON ÏÈØÅÒ ÍÀ ÄÂÓÕ ÑËÎßÕ

SAMSUNG ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÀÑÜ 
Ê ËÅÒÍÅÌÓ ÑÅÇÎÍÓ

NCQ ËÓ×ØÅ 10000 ÎÁÎÐÎÒÎÂ?
Êîìïàíèÿ Seagate ïðîâåëà ïóáëè÷íóþ äåìîíñòðà-
öèþ âîçìîæíîñòåé äèñêîâîãî íàêîïèòåëÿ ñ ïîääå-
ðæêîé òåõíîëîãèè NCQ (Native Command Queuing).
Îíà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð êîìàíä, êîòîðûå ñó-
ùåñòâåííî îïòèìèçèðóþò ïåðåäà÷ó äàííûõ ÷åðåç èí-
òåðôåéñ Serial ATA. Â êà÷åñòâå êîíêóðåíòà âûñòóïàë
âèí÷åñòåð Serial ATA, íî ñî ñêîðîñòüþ 10000 îá/ìèí
(ðåøåíèå îò Seagate ðàáîòàåò íà 7200 îá/ìèí).
Íàçâàíèå êîíêóðåíòà íå îãëàøàåòñÿ, íî íå òðóäíî
äîãàäàòüñÿ, ÷òî ýòî åäèíñòâåííûé â ìèðå 10000
îá/ìèí SATA íàêîïèòåëü � WD Raptor. Ïî ðåçóëüòà-
òàì ÷òåíèÿ/çàïèñè 4-ãèãàáàéòíîãî ôàéëà, æåñòêèé
äèñê Seagate Barracuda 7200.7 ïðàêòè÷åñêè íå óñòó-
ïàë îïïîíåíòó, è äàæå â íåêîòîðûõ òåñòàõ ïðåâçî-
øåë åãî. Íåëüçÿ îäíîçíà÷íî óòâåðæäàòü, ÷òî NCQ
ïðåäïî÷òèòåëüíåå áîëåå áûñòðîãî äèñêà âî âñåõ
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðèëîæåíèÿõ, íî òî ÷òî ýòî ïåðñ-
ïåêòèâíàÿ òåõíîëîãèÿ ñîìíåíèþ íå ïîäëåæèò. 

45-ÑÊÎÐÎÑÒÍÎÉ ÃÈÃÀÁÀÉÒ



Êàê è îæèäàëîñü, ATI âûïóñòèëà
äîñòîéíîãî êîíêóðåíòà íåäàâíî
àíîíñèðîâàííîìó nVidia GeForce 6
Ultra. Íîâèíêà íîñèò íàçâàíèå
Radeon X800 è ïåðâîíà÷àëüíî áó-
äåò äîñòóïíà â òðåõ âàðèàíòàõ:
X800 XT, X800 PRO è X800 SE.
Òðàäèöèîííî ïîä èíäåêñîì XT áó-
äåò ïðåäëàãàòüñÿ íàèáîëåå ïðîèç-
âîäèòåëüíàÿ âåðñèÿ: òàêòîâàÿ
÷àñòîòà ÷èïà ñîñòàâèò 520 ÌÃö, à
ïàìÿòè GDDR-3 � 1120 ÌÃö. Ìîäåëü
PRO áóäåò ÷óòü ìåíåå ñêîðîñòíîé:
475 ÌÃö ÷èï è 900 ÌÃö ïàìÿòü.

Òî÷íûå õàðàêòåðèñòèêè X800 SE
ïîêà íåèçâåñòíû, íî, ñêîðåå âñå-
ãî, íà íåì áóäåò óñòàíîâëåíà ïà-
ìÿòü óñòàðåâàþùåãî ñòàíäàðòà
DDR-1, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùèì îá-
ðàçîì ïîâëèÿåò íà èòîãîâóþ ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü. Íà ïðèëàãàåìîé
ôîòîãðàôèè ïðåäñòàâëåíà îäíà
èç ïåðâûõ ïëàò íà îñíîâå íîâîãî
÷èïà � Sapphire Radeon X800 Pro.
Â ñëåäóþùèõ íîìåðàõ ìû ïîçíà-
êîìèì âàñ ñ íàèáîëåå èíòåðåñíû-
ìè è ðàñïðîñòðàíåííûìè ìîäåëÿ-
ìè ïëàò Radeon X800.

ATI ÍÀÍÎÑÈÒ 
ÎÒÂÅÒÍÛÉ ÓÄÀÐ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU
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ÆÅËÅÇíûå

Äîâîëüíî íåîáû÷íîãî âèäà
«àïãðåéä» âûïóñòèëà êîìïà-
íèÿ Creative äëÿ èçâåñòíîé
ìîäåëè mp3-ïëååðà MuVo2.
Äîñòàòî÷íî ïðèîáðåñòè äî-
ïîëíèòåëüíûé ïóëüò óïðàâëå-
íèÿ, è âàøåì ïëååðå ïîÿâÿò-
ñÿ ôóíêöèè FM-ðàäèîïðèåì-
íèêà è öèôðîâîãî äèêòîôî-
íà. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ ðîç-
íè÷íàÿ öåíà ýòîãî óñòðîé-
ñòâà ñîñòàâëÿåò $80, à åãî
ïîÿâëåíèå â ïðîäàæå îæèäà-
åòñÿ â ñàìîå áëèæàéøåå
âðåìÿ. Ïóëüò ïîçâîëÿåò çàï-
ðîãðàììèðîâàòü äî 32 ñòàí-
öèé, à òàêæå çàïèñûâàòü ïå-
ðåäà÷è è ïåñíè íåïîñðåä-
ñòâåííî âî âñòðîåííóþ
ôëåø-ïàìÿòü. Â öåëîì, óï-
ðàâëåíèå âñåìè ôóíêöèÿìè
ïëååðà ñòàíåò íàìíîãî ïðî-
ùå, òàê êàê ïóëüò, îñíàùåí-
íûé ñèíåé ïîäñâåòêîé äëÿ
óäîáñòâà ïîëüçîâàíèÿ â òåì-
íîòå, íàõîäèòñÿ âñåãäà ïîä
ðóêîé.

Top Gear Rally

The Legend Of Zelda:
A Link to the Past 

Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

$129.99  

$55.99

$52.99 $52.99

$59.99

$55.99

$52.99

$89.99  

Teenage Mutant
Ninja Turtles

Harvest Moon: Friends
of Mineral Town 

Sonic Advance 2

$52.99$55.99

$59.99

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge

Mario & Luigi 

Metroid: 
Zero Mission 

$52.99

$59.99

$55.99

The Sims: Bustin' Out

Donkey Kong Country 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

Final Fantasy Tactics Advance 

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

CREATIVE 
ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÓÅÒ
MUVO2
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Ý
òà êîìïàíèÿ äàâíî çàðåêîìåíäîâàëà
ñåáÿ íà ðûíêå èãðîâûõ ìàíèïóëÿòî-
ðîâ äëÿ âñåõ ïëàòôîðì, íî ìû ðàñ-

ñìîòðèì òîëüêî ÷åòûðå äæîéïàäà äëÿ PS 2.
Ñàìûì äîðîãèì è îäíîâðåìåííî ïðîäâèíó-
òûì èç ýòîé ÷åòâåðêè ÿâëÿåòñÿ Advance DVD
Wireless Gamepad. À ïîñêîëüêó îí âêëþ÷àåò
â ñåáÿ ïðàêòè÷åñêè âñå ìûñëèìûå äëÿ ýòîé
êàòåãîðèè òîâàðîâ âîçìîæíîñòè, òî î íåì
ðàññêàç áóäåò çíà÷èòåëüíî ïîäðîáíåå. 

THRUSTMASTER ADVANCE DVD
WIRELESS GAMEPAD

Ïëþñû 
+ íåò ñîåäèíèòåëüíûõ ïðîâîäîâ;
+ âåëèêîëåïíàÿ ñâÿçü;
+ âîçìîæíîñòü ïîäêëþ÷èòü äî 4-õ óñòðîéñòâ
ê îäíîìó ïðèåìíèêó;
+ ìÿãêèå, ÷óâñòâèòåëüíûå êíîïêè;
+ êðóãëàÿ êðåñòîâèíà êóðñîðà;
+ âîçìîæíîñòü ïðîãðàììèðîâàíèÿ âñåõ
øèôòîâ;
+ äâà äîïîëíèòåëüíûõ ðåæèìà ðàáîòû;
+ ðàáîòà îò àêêóìóëÿòîðîâ;
+ DVD ðàçìåòêà;
Ìèíóñû 
� îòñóòñòâèå êàêîé-ëèáî íîðìàëüíîé
èíñòðóêöèè;
� äðóãèõ ñåðüåçíûõ ìèíóñîâ îáíàðóæèòü íå
óäàëîñü.

Íåñìîòðÿ íà äîâîëüíî ñòàíäàðòíûé äèçàéí
(Advance DVD Wireless Gamepad ïðàêòè÷åñ-

êè èäåíòè÷åí ïî ôîðìå êëàññè÷åñêîìó Dual
Shock 2 îò Sony), ãåéìïàä ñðàçó ïîäêóïàåò
êà÷åñòâîì èñïîëíåíèÿ âñåõ ñâîèõ ñîñòàâëÿ-
þùèõ. Ïëàñòèê êîðïóñà èìååò ìàòîâóþ, áàð-
õàòèñòóþ íà îùóïü ïîâåðõíîñòü, îò÷åãî åãî
ïðèÿòíî è óäîáíî äåðæàòü â ðóêàõ. Âñå êíîï-
êè õîðîøî çàêðåïëåíû, èìåþò ìÿãêèé õîä è
íå áîëòàþòñÿ ïðè íàæàòèè. Ïðèñòàâêó «DVD»
â íàçâàíèè ãåéìïàä ïîëó÷èë çà ñïåöèàëüíóþ
ðàçìåòêó, ñîïðîâîæäàþùóþ êàæäóþ èç êíî-
ïîê. È åñëè ïðè óïðàâëåíèè ïðîñìîòðîì DVD-
ôèëüìà ñ ïîìîùüþ Dual Shock ñëîæíî
âñïîìíèòü, êàêàÿ êíîïêà îòâå÷àåò çà íóæ-

íóþ ôóíêöèþ, òî ñ Advance DVD Wireless
Gamepad ðàáîòàòü íàìíîãî óäîáíåå. Âñå
÷òî ìîæíî íàæàòü, ñíàáæåíî ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé ñèìâîëèêîé � ïðîñòî è äîñòóïíî.
Ýòî áåñïðîâîäíîé ãåéìïàä, à ïîòîìó äëÿ åãî
ðàáîòû òðåáóþòñÿ äâå àêêóìóëÿòîðíûå áàòà-
ðåè ôîðì-ôàêòîðà ÀÀÀ, ïðè÷åì â êîìïëåêò
âõîäèò åùå è ñåòåâîé àäàïòåð, ïîäêëþ÷àåìûé
íåïîñðåäñòâåííî ê êîíòðîëëåðó. Åìêîñòü ó
ýëåìåíòîâ íåáîëüøàÿ, íî èõ èñïîëüçîâàòü áåç
ïîäçàðÿäêè ìîæíî ãîðàçäî äîëüøå, åñëè ïîñ-
ëå èãðû âûêëþ÷àòü óñòðîéñòâî. Áûñòðàÿ ðàç-
ðÿäêà áàòàðåé, âîçìîæíî, ñâÿçàíà åùå è ñ
ìîùíûì ñèãíàëîì, èçëó÷àåìûì ãåéìïàäîì. Íè
ó íåãî, íè ó ïðèåìíîãî óñòðîéñòâà, âñòàâëÿå-
ìîãî â ïîðò äæîéñòèêà, íåò âûñòóïàþùåé àí-
òåííû, íî ëàãîâ çà âåñü äëèòåëüíûé ïåðèîä èñ-
ïûòàíèé îáíàðóæèòü íå óäàëîñü. Òåñòèðîâàëè
ìû åãî î÷åíü æåñòêî íà íàøåì ëþáèìîì Soul
Calibur 2, òàê ÷òî âðåìåíè ó ãåéìïàäà íà çàïàç-
äûâàíèÿ ïðîñòî íå áûëî (÷åãî íå ñêàæåøü î
åãî ìëàäøåì ñîáðàòå DVD Wireless Gamepad).
Íî íå òîëüêî áûñòðîòà ðåàêöèè äåëàåò åãî õî-
ðîøèì âûáîðîì äëÿ ëþáèòåëåé ôàéòèíãîâ. Â
äîïîëíåíèå ê êðóãëîé êðåñòîâèíå, ïîçâîëÿþ-
ùåé âûïîëíÿòü ïîëóêðóãè, âñå ÷åòûðå øèôòà
ãåéìïàäà ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü ïîä ëþ-
áóþ 15-êíîïî÷íóþ êîìáèíàöèþ. Äëÿ ýòîãî äîñ-
òàòî÷íî ëèøü íàæàòü êíîïêó program, çàòåì
íóæíûé øèôò, äàëåå íàáðàòü êîìáèíàöèþ è
ñíîâà program. Âñå ñàìûå ñëîæíûå è ðàíåå íå-
äîñòóïíûå óäàðû òåïåðü áóäóò âûïîëíÿòüñÿ
îäíèì íàæàòèåì. Îäíàêî âðåìåííûå èíòåðâà-
ëû ìåæäó íàæàòèÿìè âûñòàâëÿòü íåëüçÿ... 
Åñòü ó Advance DVD Wireless Gamepad è åùå
îäíî ïðåèìóùåñòâî � äâà äîïîëíèòåëüíûõ ðå-
æèìà ðàáîòû: turbo è slow. Ïåðâûé ïîçâîëÿåò
âêëþ÷èòü òàê íàçûâàåìûé autofire íà ëþáîé èç
êíîïîê, ÷òî îñîáåííî ïîëåçíî â side scrolling

TTHHRRUUSSTTMMAASSTTEERR AADDVVAANNCCEE
DDVVDD WWIIRREELLEESSSS GGAAMMEEPPAADD 

ÌÈÕÀÈË ÐÀÇÓÌÊÈÍ RAZUM@GAMELAND.RU

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò êîìïàíèþ «Àëèîí» (ò. 727-18-18) 
çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâàíèå.

Ðàíî èëè ïîçäíî ñ ïðîáëåìîé ïîèñêà íîâîãî êîíòðîëëåðà ñòàëêèâàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè ëþáîé ãåéìåð, ïðîâîäÿùèé çà ïðèñòàâêîé áîëåå 10
÷àñîâ â íåäåëþ. Ïðè÷èíû ìîãóò áûòü ðàçíûå: ïðîñòî ïîêóïêà ïàðû, áàíàëüíàÿ ïîëîìêà èëè æåëàíèå èçáàâèòüñÿ îò ïðîâîäîâ, òàê èëè èíà-
÷å íàì ïðèõîäèòñÿ íà÷àòü ïîèñê óäîáíîãî àêñåññóàðà, îòâå÷àþùåãî íàøèì òðåáîâàíèÿì. ×óòü ìåíüøå ãîäà íàçàä ÿ óæå ïðåäñòàâëÿë âàì
íå î÷åíü ïðàêòè÷íûå, çàòî äåøåâûå äæîéïàäû îò Pelican Acc., çàòåì áûëè âåëèêîëåïíûå â èñïîëüçîâàíèè, íî íåìíîãî ìàññèâíûå ïðîäóêòû
Logitech, íåâåðîÿòíî ñòèëüíûé è èìåþùèé íåêîòîðûå ïðîáëåìû ñ êîííåêòîì Air Style îò Fountech. Ñåãîäíÿ ÿ õî÷ó ïðåäñòàâèòü âàì âåñüìà
íåîäíîçíà÷íóþ ëèíåéêó àíàëîãè÷íîé ïðîäóêöèè îò Thrustmaster.

116

Ñèñòåìà ÒÒðèããåðîâ ïïîçâîëÿåò ïïîäêëþ÷èòü
ê îîäíîìó ïïðèåìíèêó ääî 44-õõ ããåéìïàäîâ.

Âñå êêíîïêè èèìåþò ççíà÷êè ääëÿ îîáëåã÷åíèÿ
óïðàâëåíèÿ ïïðîñòìîòðîì DDVD-ôôèëüìîâ.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

5 0
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shooter�àõ. Íå ìåíåå óäîáíî ïðèìåíÿòü ýòîò
ïðèåì è â light gun shooter�àõ, åñëè â äîáàâîê ê
ñòðåëüáå àâòîìàòèçèðîâàòü è ïåðåçàðÿäêó. Â
ðåçóëüòàòå âû ïîëó÷àåòå ýäàêèé àâòîìàò ñ áåñ-
êîíå÷íûì áîåçàïàñîì. Èãðàòü, êîíå÷íî, íå
î÷åíü èíòåðåñíî, çàòî ïîìîãàåò ïðîéòè çëûõ
áîññîâ. À âîò ñî slow ìíå ðàçîáðàòüñÿ òàê è íå
óäàëîñü, «çàìåäëÿëêà» îòêàçûâàëàñü ðàáîòàòü
êîððåêòíî è âûêèäûâàëà âñå èãðû íà ïàóçó...
Ïîíèìàþ, ÷òî ÿ íà÷èíàþ ïîõîäèòü íà âåäóùåãî
èç òåëåìàãàçèíà, íî ýòîò ãåéìïàä äåéñòâèòåëü-
íî èìååò ìàññó âîçìîæíîñòåé è ïî÷òè ëèøåí íå-
äîñòàòêîâ. Òàê âîò åñëè âû êóïèòå ñðàçó ÷åòûðå
äæîéñòèêà... íåò ñêèäêó âû íå ïîëó÷èòå, çàòî
áåç ïðîáëåì ñìîæåòå ïîäêëþ÷èòü èõ ê ïðèñòàâ-
êå. Âûñòàâèòü ðàçíûå êàíàëû ïîçâîëÿþò ÷åòûðå
òðèããåðà, ðàñïîëîæåííûå êàê íà ãåéìïàäå, òàê
è íà ïðèåìíèêå. Êîìáèíàöèè òðèããåðîâ ðàñïèñà-
íû íà ïðèëàãàþùåéñÿ áðîøþðå, æàëü òîëüêî
÷òî åé è îãðàíè÷èâàåòñÿ âñå ðóêîâîäñòâî, à ñïî-

ñîáû óñòàíîâêè àâòîìàòè÷åñêîé ñòðåëüáû è
ïðîãðàììèðîâàíèÿ êíîïîê ìíå ïðèøëîñü ðàçûñ-
êèâàòü ïî âñåé Ñåòè. Áîëüøå íåäîñòàòêîâ ó
Thrustmaster Advance DVD Wireless Gamepad
íåò! Ýòî ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíûé áåñïðîâîäíîé
ãåéìïàä: ëåãêèé, óäîáíûé, ìíîãîôóíêöèîíàëü-
íûé, êà÷åñòâåííî ñäåëàííûé. Îí ïî ïðàâó çàñëó-
æèë çíàê «Âûáîð ðåäàêöèè ÑÈ». Íå ïðîïóñòèòå. 

ÂÛÂÎÄÛ
Íàêîíåö êîìó-òî óäàëîñü ïîòåñíèòü ïðîäóê-
öèþ Logitech. È åñëè ðóëü Thrustmaster Ferrari
Enzo âñå æå óñòóïèë âåëèêîëåïíîìó Logitech
Driving Force, òî Thrustmaster Advance DVD
Wireless Gamepad îäíîçíà÷íî óòâåðäèë ñâîå
ëèäåðñòâî. Ýòî ëó÷øèé êîíòðîëëåð, êîòîðûé
ïðîøåë ÷åðåç íàøè ðóêè. Îäíàêî òåñò íîâîé
ëèíåéêè êîíòðîëåðîâ îò Logitech íå çà ãîðà-
ìè, âîçìîæíî åé óäàñòñÿ âîññòàíîâèòü óòå-
ðÿííûå ïîçèöèè... 

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ 

Ïëþñû
+ îí áåñïðîâîäíîé, äà åùå è ðàáîòàåò;
Ìèíóñû
� ýòî îäèí ñïëîøíîé ìèíóñ.

Íå ìîãó íàéòè ñëîâ, ÷òîáû õîòü êàê-òî îïèñàòü ýòî
óñòðîéñòâî. Áîëüøå âñåãî DVD Wireless Gamepad
ïîõîäèò íà ïåðâóþ ïîïûòêó ñîçäàòü áåñïðîâîäíîé
ìàíèïóëÿòîð, êîòîðàÿ ñîñòîÿëàñü åùå âî âðåìå-
íà öàðñòâîâàíèÿ ïåðâîé PlayStation. Ýòó äîãàäêó
ïîäòâåðæäàåò è íàëè÷èå àðõàè÷åñêîãî ðåæèìà
NegÑon, ñîîòâåòñòâóþùåãî äðåâíåìó êîíòðîëëå-
ðó îò Namco. Êàê ýòîìó ÷óäó òåõíèêè ñ òîð÷àùèìè
àíòåííàìè èç ñêðó÷åííûõ ïðîâîäîâ óäàëîñü äî-
æèòü äî íàøèõ äíåé, äà åùå è ïîëó÷èòü DVD-ðàç-
ìåòêó íà êîðïóñ � äëÿ ìåíÿ îñòàåòñÿ çàãàäêîé. Êî-
ìó ìîæåò ïðåäíàçíà÷àòüñÿ ýòîò ïðîäóêò, ÿ òîæå
íå ïîíèìàþ. Âîò åãî îòëè÷èòåëüíûå ÷åðòû: òîð÷à-
ùàÿ àíòåííà, ÷åòûðå áàòàðåéêè ÀÀÀ äëÿ ðàáîòû,
óæàñíûé ïëàñòèê, ïëîõî íàæèìàåìûå êíîïêè (öåï-
ëÿþùèåñÿ çà êðàÿ îòâåðñòèé), áîëòàþùèåñÿ
øèôòû è ïîñòîÿííûå ëàãè, ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ
âïëîòü äî ñåêóíäû!

THRUSTMASTER DVD 
WIRELESS GAMEPAD

Ïëþñû 
+ íàëè÷èå ðåæèìîâ turbo è slow;
+ êðóãîâàÿ êðåñòîâèíà êóðñîðà;
+ ôèðìåííàÿ ðàñêðàñêà ïîä Ferrari ó Scuderia
Gamepad; 
Ìèíóñû 
� æåñòêîâàòûå êíîïêè;
� ïðîâîäíîå ïîäêëþ÷åíèå;
� îñòðûå êðàÿ øèôòîâûõ îòâåðñòèé ó Scuderia
Gamepad.

Äâà ïîñëåäíèõ ãåéìïàäà â ðàññìàòðèâàåìîé ñåãîäíÿ
ëèíåéêå êîíñòðóêöèîííî ÿâëÿþòñÿ áëèçíåöàìè. Ýòî
êëàññè÷åñêèå ïðîâîäíûå êîíòðîëëåðû, ïî ôîðìå

áëèçêèå ê Dual Shock 2, íî ñíàáæåííûå óæå îïèñàííû-
ìè ðåæèìàìè turbo è slow. Âñå óïðàâëÿþùèå ýëåìåíòû
çàìåòíî æåñòêîâàòû ïðè íàæàòèè, ÷òî íå âñåãäà
óäîáíî. Ðàçëè÷àåòñÿ è ïëàñòèê êîðïóñîâ: ìàòîâûé ó
Analog Gamepad Black è ãëÿíöåâûé ó Scuderia
Gamepad. Âñÿ ðàçíèöà ìåæäó óñòðîéñòâàìè ïðåêðàñ-
íî âèäíà íà ñîïðîâîæäàþùåé ìàòåðèàë ôîòîãðàôèè.
Äà, Thrustmaster âíîâü âîñïîëüçîâàëñÿ ëèöåíçèåé îò
Ferrari è ðàñêðàñèë îäèí èç ãåéìïàäîâ â ÿðêèå öâåòà
çíàìåíèòîãî àâòîìîáèëüíîãî äîìà. Ñëîæíî ñêàçàòü,
êàê ñäåëàòü âûáîð ìåæäó íèìè è òåì æå Dual Shock,
õîòÿ öåíà ïîäêóïàåò. Åñëè ôóíêöèÿ autofire äëÿ âàñ àê-
òóàëüíà, òî ñîìíåâàòüñÿ íå ñòîèò. Scuderia Gamepad
æå ìîæåò ïîñëóæèòü ÿðêèì, íåîæèäàííûì ïîäàðêîì
äëÿ âàøåãî ïðèÿòåëÿ, ïðè÷åì âíå çàâèñèìîñòè îò òî-
ãî, åñòü ó íåãî ïðèñòàâêà èëè íåò...

THRUSTMASTER ANALOG GAMEPAD
BLACK È SCUDERIA GAMEPAD 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

3 6 ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

1 7

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

1 2
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Ã
îòîâüòå êîìïüþòåð çàðàíåå, ÷òîáû â
íóæíûé ìîìåíò îí âàñ íå ïîäâåë. Ðóêî-
âîäñòâóÿñü ýòèì ïðàâèëîì, ñåãîäíÿ

óæå ìîæíî ïîêóïàòü ìîùíóþ âèäåîïëàòó,
êîòîðàÿ áû çàìåíèëà âàøó íûíåøíþþ, � íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî ñåãîäíÿøíèå èãðû íå ïîä-
äåðæèâàþò ðåàëèçîâàííûå â íåé òåõíîëîãèè
èëè èñïîëüçóþò òîëüêî ÷àñòü åå ìîùè. Çàòî
êîãäà âûéäóò òàêèå äîëãîæäàííûå íîâèíêè,
êàê DOOM III, Half-Life 2 è STALKER, âàì íå
ïðèäåòñÿ ñìîòðåòü íà ìîíèòîðå ñëàéä-øîó è
ëèõîðàäî÷íî ðûòüñÿ â Èíòåðíåòå è êîìïüþ-
òåðíûõ æóðíàëàõ â ïîèñêàõ íóæíîãî óñòðîé-
ñòâà. Ïðîñòî îñòàíåòñÿ óñòàíîâèòü òîò õèò,
êîòîðûé ïîíðàâèëñÿ áîëüøå âñåãî.
Íàñòîÿùèé îáçîð ïðèçâàí ïîìî÷ü âàì íàéòè
ïîäõîäÿùåå óñòðîéñòâî ñðåäè ïëàò âûñøåãî
ýøåëîíà. Â ýòîì ñëó÷àå ïîäõîäèòü ê ïîêóïêå
ñëåäóåò äåëàòü ñ îñîáîé òùàòåëüíîñòüþ.
Åùå áû � âûáèðàÿ ëó÷øåå èç ëó÷øåãî, íåïðå-
ìåííî íóæíî âûáðàòü ïåðâîãî ñðåäè ðàâíûõ!

×ÒÎ ÌÛ ÕÎÒÈÌ ÏÎËÓ×ÈÒÜ?
Åñòåñòâåííî, âûñî÷àéøóþ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü. ×òîáû âûñòàâèòü âñå ãðàôè÷åñêèå
íàñòðîéêè èãðû íà ìàêñèìóì è êîìôîðòíî èã-
ðàòü áåç ìàëåéøèõ çàäåðæåê. ×òîáû ñìåëî
ïîêóïàòü ëþáóþ ñóùåñòâóþùóþ èãðó, äàæå
íå äóìàÿ î åå ñèñòåìíûõ òðåáîâàíèÿõ. ×òîáû
ñïîêîéíî ïðèîáðåñòè íîâèíêó ÷åðåç ïîëãîäà
è íå áîÿòüñÿ, ÷òî âìåñòî äèíàìè÷íîãî 3D-
Action ìû óâèäèì íà ìîíèòîðå ïëàâíîå ñëàéä-
øîó. Èìåííî äëÿ ýòîãî ïîêóïàþò ñàìóþ ìîù-
íóþ âèäåîïëàòó íà ðûíêå.
Îïèñûâàåìûå àäàïòåðû îáëàäàþò îãðîìíîé
ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ, êîòîðàÿ îáåñïå÷èâà-
åòñÿ ïîñëåäíèìè âåðñèÿìè ãðàôè÷åñêèõ ïðî-
öåññîðîâ, áîëüøèìè îáúåìàìè ïàìÿòè, âûñî-
êèìè òàêòîâûìè ÷àñòîòàìè ðàáîòû. Ïëàòû
âûñøåãî êëàññà ïîääåðæèâàþò ìàêñèìàëü-
íîå êîëè÷åñòâî èãðîâûõ òåõíîëîãèé (òàêèõ,
êàê ðàçëè÷íûå ôèëüòðàöèè, àíòèàëèàñèíã è
òàê äàëåå) è ñîâìåñòèìû ñ ïîñëåäíèìè âåðñè-
ÿìè OpenGL è DirectX, ÷òî ïîçâîëèò çàïóñòèòü
íà íèõ ëþáóþ èãðó, â ïîëíîé ìåðå èñïîëüçóÿ
âîçìîæíîñòè åå äâèæêà. Ïðè÷åì íå òîëüêî
ñóùåñòâóþùóþ ñåãîäíÿ, íî è òó, êîòîðàÿ âûé-
äåò çàâòðà èëè ïîñëåçàâòðà. ×òîáû ñïðàâèòü-
ñÿ ñ òåïëîì, âûäåëÿþùèìñÿ ïðè ðàáîòå ýòèõ
èçäåëèé, íà íèõ ñòàâÿòñÿ ìîùíûå ñèñòåìû
îõëàæäåíèÿ � âåíòèëÿòîðû è ðàäèàòîðû, ïðè-
ìåíÿþòñÿ òàêæå è äîïîëíèòåëüíûå òåõíîëî-
ãèè îõëàæäåíèÿ, íàïðèìåð, OTES èëè thermal
tube. Ïðè ýòîì øóì îò íèõ ïðàêòè÷åñêè íå
ñëûøåí. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäÿò õîðî-
øèå èãðû è òå ìóëüòèìåäèéíûå ïðîäóêòû, êî-
òîðûå äåéñòâèòåëüíî ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ äî-
ìàøíåìó ïîëüçîâàòåëþ, îñîáåííî åñëè åãî
ïëàòà îñíàùåíà ãíåçäîì Video-In, ïîçâîëÿþ-
ùèì çàïèñûâàòü âèäåî íà êîìïüþòåð.
Êîíå÷íî, åñòü è ìèíóñû, íî îíè íàïðÿìóþ íå
ñâÿçàíû ñ èãðàìè è ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ â
íèõ. Îãðîìíûå ðàçìåðû êàðò ìåøàþò óñòà-
íîâêå, îíè öåïëÿþòñÿ çà êàáåëè è øëåéôû,
óïèðàþòñÿ â äðóãèå óñòðîéñòâà â ñèñòåìíîì
áëîêå. Ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïåí ñëîò PCI, ðàñ-
ïîëîæåííûé ïîä ïîðòîì AGP, � ê ñîæàëåíèþ,

î÷åíü ìàëî ñèñòåìíûõ ïëàò èìåþò ïðîäóìàí-
íóþ êîíñòðóêöèþ, ïîçâîëÿþùóþ ýòîãî èçáå-
æàòü. È, íàêîíåö, áîëüøèíñòâó hi-end âèäåî-
êàðò òðåáóåòñÿ äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå. Íî
ðàçâå ðàäè âûñî÷àéøåé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè
â èãðàõ íåëüçÿ ÷åì-òî ïîæåðòâîâàòü?

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè èñïû-
òóåìûõ èçäåëèé, ìû èñïîëüçîâàëè ñèíòåòè-
÷åñêèå è èãðîâûå òåñòû. Â êà÷åñòâå ïåðâûõ
âûñòóïàëè ïàêåòû 3DMark 2003 (âåðñèÿ 340
ñ óìåíüøåííûìè ïîñëåäñòâèÿìè ðàçëè÷íûõ
«çàòî÷åê») è AquaMark3.
Òåñòû èç êîìïëåêòà 3DMark èñïîëüçóþò òåõíî-
ëîãèè ðàçëè÷íûõ âåðñèé DirectX, à òàêæå ñòîëü
ïîïóëÿðíûå â ñîâðåìåííûõ èãðàõ øåéäåðû.
Ðåçóëüòàò âûäàåòñÿ â áàëëàõ. 
Â òåñòîâîì ïàêåòå AquaMark3 ðåçóëüòàò òàê-
æå âûäàåòñÿ â áàëëàõ, òåñò èñïîëüçóåò ìíî-
æåñòâî ðåàëüíûõ èãðîâûõ òåõíîëîãèé.
AquaMark3 íåëüçÿ îäíîçíà÷íî íàçâàòü ÷èñòî
èãðîâûì èëè ÷èñòî ñèíòåòè÷åñêèì òåñòîì. Îí
ïîñòðîåí íà óñëîæíåííîì äâèæêå ðåàëüíîé èã-
ðû (äâèæîê � Krass3D Engine, èãðà � Aquanox 2
Revelation), ýòî äåëàåò åãî áëèæå ê èãðîâîìó
òåñòó. Íî â íåì ñëèøêîì ìíîãî îñîáåííîñòåé,
êîòîðûå ïðèñóùè èìåííî ñèíòåòè÷åñêèì òåñ-

òàì, à íå ðåàëüíûì èãðîâûì äâèæêàì, è, ñîîò-
âåòñòâåííî, ïîñòðîåííûì íà èõ îñíîâå èãðàì.
Ñëåäóþùèìè èäóò òåñòû èç ðåàëüíûõ èãð, èõ
òàêæå äâà. Ïåðâàÿ � ýòî Halo, êîòîðàÿ ïîñò-
ðîåíà íà DirectX 9. Ðåçóëüòàò âûäàåòñÿ â êî-
ëè÷åñòâå êàäðîâ â ñåêóíäó (fps). È ñàìàÿ íî-
âàÿ èãðà èç íàøåé òåñòîâîé îáîéìû. Unreal
Tournament 2004, â ïðåäñòàâëåíèè óæå, âè-
äèìî, íå íóæäàåòñÿ, êàæäûé óñïåë åå õîòÿ
áû ïîñìîòðåòü. 
Â Aqua è 3DMark�e èñïîëüçîâàëèñü íàñòðîé-
êè ïî óìîë÷àíèþ, â Halo è Unreal Tournament
2004 âûñòàâëÿëèñü ìàêñèìàëüíûå íàñòðîéêè
ãðàôèêè. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âñå íàñòðîéêè èç
ìåíþ èãðû ïîä íàçâàíèåì Video èëè Graphics
(íàïðèìåð, Texture Detail, Physics Detail è òàê
äàëåå) ñòàâèëèñü â ïîëîæåíèå Highest. Òàêæå
âêëþ÷àëèñü âñå äîïîëíèòåëüíûå ýôôåêòû:
äèíàìè÷åñêîå îñâåùåíèå, òðèëèíåéíàÿ
ôèëüòðàöèÿ, äûì, òóìàí è òàê äàëåå. Ðàçðå-
øåíèå ñòàâèëîñü ñòàíäàðòíîå äëÿ ñåìíàäöà-
òèäþéìîâûõ ìîíèòîðîâ, êîòîðûå ñåãîäíÿ
ñîñòàâëÿþò îñíîâíóþ ìàññó èçäåëèé ýòîãî

Ðåäàêöèÿ âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü çà ïðå-
äîñòàâëåííîå íà òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâà-

íèå êîìïàíèÿì 3logic (ò. 737-61-09), 
Ïèðèò (ò. 974-32-10).

ÂÈÄÅÎÏËÀÒÛ ��
ËÓ÷ØÈÅ ÈÈÇ ËËÓ÷ØÈÕ 

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

1 Sapphire Atlantis

Radeon 9800PRO

256 Ìáàéò Ultimate

Edition 

2 Sapphire Radeon

9800XT 256 Ìáàéò 

3 ASUS A9800XT 

256 Ìáàéò 

4 Gigabyte ATI Radeon

9800PRO 256 Ìáàéò 

5 ASUS V9570TD 

256 Ìáàéò

6 MSI GeForce 

FX 5900 128 Ìáàéò 

7 ASUS V9950 Ultra

256 Ìáàéò 

8 Gigabyte GeForce 

FX 5950 Ultra 2004

GT Edition 

256 Ìáàéò 

9 ASUS V9980 Ultra

256 Ìáàéò 

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ 
ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

Ñèñòåìíàÿ ïëàòà: ABIT KD7
Ïðîöåññîð: AMD AthlonXP 2400+
Ïàìÿòü: 512 Ìáàéò
Æåñòêèé äèñê: Seagate Barracuda 

120 Ãáàéò, 7200 îá/ìèí
ÎÑ: Windows XP 

Professional SP2
Âåðñèè äðàéâåðîâ: Catalyst 3.10 äëÿ ïëàò 

íà îñíîâå ATI Radeon,
ForceWare, 52.16 
äëÿ ïëàò íà 
NVIDIA GeForce FX

ÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÒÅÍÄ 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï ÃÏ: GeForce FX
5950 Ultra

Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 475
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 950
Ðåæèì AGP 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: ðàäèàòîðû 

è äâà 
âåíòèëÿòîðà

Ïîääåðæèâàåìûå 
òåõíîëîãèè: DirectX 9,

OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out,

Video-In
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): Black Hawk
Down, Battle Engine Aquila, Gun Metal, 6 äåìî-âåð-
ñèé, ASUS DVD XP, Power Director Pro, CyberLink
Media Show SE 2.0

Ðåçóëüòàòû òåñòîâ
3DMark 2003, áàëëû: 4780
AquaMark3, áàëëû: 38300
Unreal Tournament 2004 
Demo, fps: 64
Halo, fps: 37

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 530

ASUS V9980 ULTRA 
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êëàññà ó ïîëüçîâàòåëåé � 1024õ768 ïèêñå-
ëåé. Íóæíî æå íàì áûëî íàãðóçèòü ýòèõ ãðà-
ôè÷åñêèõ ìîíñòðîâ ïî ïîëíîé ïðîãðàììå?!
Ïîìèìî ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, ìû îöåíèâàëè
êîíñòðóêöèþ ïëàòû (îñîáåííî ðàçìåðû), ñèñ-
òåìó îõëàæäåíèÿ (åñòü ëè âåíòèëÿòîð èëè
òîëüêî ðàäèàòîðû, øóì) è êîìïëåêò ïîñòàâêè
ïëàòû � ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå, ïðîâîäà,
ïåðåõîäíèêè. Ïðè âûñòàâëåíèè áàëîâ ó÷èòû-
âàëèñü âñå òðè ïàðàìåòðà: ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü, ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ, êîìïëåêòàöèÿ.

ASUS V9980 ULTRA
Äàííàÿ ðàçðàáîòêà îò êîìïàíèè ASUS ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé èñêëþ÷èòåëüíî áåñêîìïðîìèñ-

ñíîå ðåøåíèå. Îíà ïîñòðîåíà íà ñàìîì ìîù-
íîì ãðàôè÷åñêîì ïðîöåññîðå îò êîìïàíèè
nVidia, èìååò âûñîêèå ÷àñòîòû ðàáîòû ïàìÿòè
è ÿäðà è áîëüøîé îáúåì ïàìÿòè, ÷òî îáåñïå÷è-
âàåò âûñîêèå ðåçóëüòàòû â òåñòàõ. Òàêæå èìå-
åòñÿ õîðîøèé çàïàñ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè äëÿ
èãð áóäóùåãî. Îáøèðíûé íàáîð ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ â êîìïëåêòå ïîñòàâêè âêëþ÷àåò
êàê ìóëüòèìåäèéíîå, òàê è èãðîâîå ÏÎ. Åñëè
âû èìååòå ÿðêî âûðàæåííûå òâîð÷åñêèå íàê-
ëîííîñòè, òî âàì ïðèãîäèòñÿ ãíåçäî Video-In, ñ
ïîìîùüþ êîòîðîãî ëåãêî îñíîâàòü ñâîþ
ñîáñòâåííóþ äîìàøíþþ âèäåîñòóäèþ. Ìèíó-
ñàìè ïëàòû ÿâëÿþòñÿ åå ðàçìåðû, êîòîðûå äå-

ëàþò àáñîëþòíî íåâîçìîæíûì èñïîëüçîâàíèå
ñëîòà PCI, ðàñïîëîæåííîãî ïîä ãíåçäîì AGP,
à òàêæå ìîãóò ñîçäàòü ïðîáëåìû ïðè óñòàíîâ-
êå â íåáîëüøèå ñèñòåìíûå áëîêè.

SAPPHIRE ATLANTIS RADEON
9800PRO 256 ÌÁÀÉÒ ULTIMATE
EDITION 
Ïðè ïåðâîì æå âçãëÿäå íà ýòó ïëàòó îáðàùàåò
íà ñåáÿ âíèìàíèå åå ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ,
ïîñòðîåííàÿ ïî òåõíîëîãèè thermal tube, òî
åñòü ñîñòîÿùàÿ èç äâóõ îãðîìíûõ ðàäèàòîðîâ
ñâåðõó è ñíèçó íà ïëàòå, ñîåäèíåííûõ ìåäíîé
òðóáêîé äëÿ óðàâíîâåøèâàíèÿ òåìïåðàòóð.
Êðîìå òîãî, ðàäèàòîðû íàêëååíû íà âñå ìèê-
ðîñõåìû ïàìÿòè è ãðàôè÷åñêèé ÷èï. Ïîëíîå

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
Òèï ÃÏ: Radeon

9800PRO
Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 378
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 351
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: ðàäèàòîðû
Ïîääåðæèâàåìûå DirectX 9,
òåõíîëîãèè: OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): CyberLink
PowerDirector PRO, CyberLink PowerDVD, Return to
Castle Wolfenstein, Soldier of Fortune II Double
Helix.

Ðåçóëüòàòû òåñòîâ
3DMark 2003, áàëëû: 5288
AquaMark3, áàëëû: 34291 
Unreal Tournament 2004
Demo, fps: 68
Halo, fps: 33

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 480

SAPPHIRE ATLANTIS RADEON
9800PRO 256 ÌÁÀÉÒ ULTIMATE

EDITION 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï ÃÏ: GeForce FX
5950 Ultra

Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 475
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 950
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: ðàäèàòîðû

è âåíòèëÿòîð

Ïîääåðæèâàåìûå DirectX 9,
òåõíîëîãèè: OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out,
Video-In
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè) Tom
Clancy�s Rainbow Six 3 Raven Shield, Arx Fatalis,
Tomb Raider The Angel of Darkness, PowerDVD 5

Ðåçóëüòàòû òåñòîâ
3DMark 2003, áàëëû: 4800
AquaMark3, áàëëû: 38200
Unreal Tournament 2004
Demo, fps: 63
Halo, fps: 38

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 470

GIGABYTE GEFORCE FX 5950 ULTRA
2004 GT EDITION 256 ÌÁÀÉÒ 

★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï ÃÏ: Radeon
9800XT

Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 412
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 365
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: âåíòèëÿòîð 

è ðàäèàòîðû
Ïîääåðæèâàåìûå DirectX 9,
òåõíîëîãèè: OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): CyberLink
PowerDVD, Tomb Raider The Angel of Darkness,
Half-Life 2

Ðåçóëüòàòû òåñòîâ
3DMark 2003, áàëëû: 5918
AquaMark3, áàëëû: 35223 
Unreal Tournament 2004
Demo, fps: 68
Halo, fps: 34

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 510

SAPPHIRE RADEON 9800XT 
256 ÌÁÀÉÒ 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

ÕÕîîððîîøøèèéé ððååççóóëëüüòòààòò ïïîîêêààççûûââààþþòò ààääààïïòòååððûû ññ ââûûññîîêêèèììèè ÷÷ààññòòîîòòààììèè
ÿÿääððàà èè ïïààììÿÿòòèè ííàà ááààççåå nnVViiddiiaa..

ÂÂ 33DDMMaarrkk 22000033 ññèèòòóóààööèèÿÿ ííååììííîîããîî èèççììååííèèëëààññüü.. ÒÒååïïååððüü ââååððõõ
ââççÿÿëëèè ïïëëààòòûû ííàà ááààççåå ÷÷èèïïîîââ îîòò AATTII..
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îòñóòñòâèå âåíòèëÿòîðîâ äåëàåò ñèñòåìó áåñ-
øóìíîé. Ïîìèìî íåîáû÷íîé ñèñòåìû îõëàæäå-
íèÿ, ïëàòà ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ õîðîøåé ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòüþ, îáøèðíûì íàáîðîì ðàç-
ëè÷íûõ êàáåëåé è ïåðåõîäíèêîâ â êîìïëåêòå
ïîñòàâêè, õîðîøèì ÏÎ, âêëþ÷àþùèì â ñåáÿ,
ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, ôèðìåííóþ óòèëèòó äëÿ
ðàçãîíà. Íåäîñòàòêàìè ÿâëÿþòñÿ áîëüøèå
ðàçìåðû (èç-çà ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ) è íåîá-
õîäèìîñòü äîïîëíèòåëüíîãî ïèòàíèÿ.

GIGABYTE GEFORCE FX 5950
ULTRA 2004 GT EDITION 256 ÌÁÀÉÒ
Íà Ðóñè èçäðåâëå ïî÷èòàëè îãðîìíûõ è ñèëü-
íûõ ëþäåé. Íàâåðíîå, èìåííî òàêîé áîãà-

òûðü ïîñëóæèë ïðîòîòèïîì ê äàííîé âèäåîï-
ëàòå îò êîìïàíèè Gigabyte. Îíà îòëè÷àåòñÿ
ïîèñòèíå ãèãàíòñêèìè ðàçìåðàìè, PCI-ñëîò
ñðàçó ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíûì. Åãî çàêðûâà-
åò õèòðàÿ îõëàäèòåëüíàÿ ñèñòåìà � âåíòèëÿ-
òîð è ðàäèàòîð çàêëþ÷åíû â ïëàñòèêîâûé êî-
æóõ, ÷òîáû ãîðÿ÷èé âîçäóõ íå ðàñïðîñòðà-
íÿëñÿ ïî ñèñòåìíîìó áëîêó. À íàãðåâàòüñÿ
ïëàòå åñòü îò ÷åãî � âûñîêèå ÷àñòîòû ðàáîòû
ïàìÿòè è ïåðåäîâîãî ÃÏ îò nVidia îáåñïå÷è-
âàþò îòëè÷íóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Òàêæå â
êîìïëåêòå èìååòñÿ îòëè÷íûé íàáîð èãð ðàç-

íûõ æàíðîâ, ïîñòàâëÿåìûõ âìåñòå ñ ïëà-
òîé, � íå ñàìûõ íîâûõ, íî è íå ñàìûõ ñòàðûõ.
Êðîìå òîãî, ìîæíî çàíÿòüñÿ çàïèñüþ è ðå-
äàêòèðîâàíèåì âèäåî, ÷åìó ñïîñîáñòâóåò
íàëè÷èå ãíåçäà Video-In.

SAPPHIRE RADEON 9800XT 
256 ÌÁÀÉÒ
Â äàííîé ïëàòå ïðèìåíÿåòñÿ òðàäèöèîííàÿ
ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ (âåíòèëÿòîð ïëþñ ðàäè-
àòîð), ïîýòîìó â âàøåì ñèñòåìíîì áëîêå îíà
çàéìåò ãîðàçäî ìåíüøå ìåñòà, íåæåëè ulti-
mate edition-èçäåëèå Sapphire íà àíàëîãè÷íîì
ÃÏ. Íî ðàññìàòðèâàåìàÿ êàðòà ïðàêòè÷åñêè
áåñøóìíà ïðè ïî÷òè ðàâíîé ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè îáåèõ. À â òåñòå 3DMark 2003 èìåííî
ýòà ïëàòà çàíÿëà ïåðâîå ìåñòî â îáçîðå è,
êðîìå òîãî, ïîêàçàëà î÷åíü õîðîøèå ðåçóëü-

ÒÅÑÒ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ ÊËÀÑÑÀ HI-END

ÆÅËÅÇÎ

★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï ÃÏ: GeForce FX
5900 Ultra

Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 450
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 850.5 
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: ðàäèàòîðû

è äâà
âåíòèëÿòîðà

Ïîääåðæèâàåìûå DirectX 9,
òåõíîëîãèè: OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): Black Hawk
Down, Battle Engine Aquila, Gun Metal, 6 äåìî-âåð-
ñèé, ASUS DVD XP

Ðåçóëüòàòû òåñòîâ
3DMark 2003, áàëëû: 4704
AquaMark3, áàëëû: 37584
Unreal Tournament 2004
Demo, fps: 62
Halo, fps: 36

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 480

ASUS V9950 ULTRA 256 ÌÁÀÉÒ 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
Òèï ÃÏ: Radeon

9800XT
Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 412
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 365
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: ðàäèàòîðû 

è äâà
âåíòèëÿòîðà

Ïîääåðæèâàåìûå DirectX 9,
òåõíîëîãèè: OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out,

Video-In
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): Battle
Engine Aquila, Gun Metal, Half-Life 2, 6 äåìî-âåð-
ñèé èãð, ASUS DVD XP, CyberLink Media Show SE
2.0, Ulead Cool 3D SE 3.0, Ulead Photo Express
SE 4.0, CyberLink PowerDirector 2.55 ME

Ðåçóëüòàòû òåñòîâ
3DMark 2003, áàëëû: 5872
AquaMark3, áàëëû: 35588 
Unreal Tournament 2004
Demo, fps: 66
Halo, fps: 34

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 560

ASUS A9800XT 256 ÌÁÀÉÒ 

★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï ÃÏ: Radeon
9800PRO

Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 380
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 351
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: ðàäèàòîðû

è âåíòèëÿòîð
Ïîääåðæèâàåìûå DirectX 9,
òåõíîëîãèè: OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): OEM

Ðåçóëüòàòû òåñòîâ
3DMark 2003, áàëëû: 5258
AquaMark3, áàëëû: 34203 
Unreal Tournament 2004
Demo, fps: 63
Halo, fps: 34

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 440

GIGABYTE ATI RADEON 9800PRO
256 ÌÁÀÉÒ 

ÂÂ ýýòòîîéé èèããððåå ññèèòòóóààööèèÿÿ ïïîîõõîîææàà ííàà AAqquuaaMMaarrkk33.. ÂÂ UUTT 22000044 ââûûèèããððûûââààþþòò êêààððòòûû ííàà ííîîââûûõõ ÷÷èèïïññååòòààõõ îîòò AATTII..
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òàòû â äðóãèõ íàøèõ èñïûòàòåëüíûõ ïðèëîæå-
íèÿõ. Ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ íåäîñòàòêîâ ïëàò
ýòîãî ñåãìåíòà (äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå, íå-
äîñòóïíîñòü PCI-ñëîòà), íåìíîãî ïîäêà÷àë è
íàáîð ÏÎ. Ïðîèãðûâàòåëü, îäíà èãðà è êóïîí
íà ïîëó÷åíèå Half-Life 2 � ýòî î÷åíü ìàëî. Íî,
ó÷èòûâàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïëàòû, ýòè íå-
äîñòàòêè ìîæíî ïðîñòèòü.

ASUS V9950 ULTRA 256 ÌÁÀÉÒ
Ýòà ïëàòà, íåñîìíåííî, ëþáèò ïðîñòîð � îíà
ñòàëà åäèíñòâåííîé êàðòîé â îáçîðå, ïðè óñ-
òàíîâêå êîòîðîé ïðèøëîñü âûíóòü âèí÷åñòåð,
èíà÷å îíà ïðîñòî íå ïîìåùàëàñü â ñèñòåìíûé
áëîê (ATX middle tower). Òàê ÷òî, âîçìîæíî, ê
íåé âàì ïðèäåòñÿ ïðèêóïèòü è íîâûé ñèñòåìíûé
áëîê. Çàòî ñðàçó ìîæíî íå ïîêóïàòü èãðû, à
óñòàíîâèòü òå, ÷òî âõîäÿò â êîìïëåêò ïîñòàâ-
êè. À óæ ïîñëå òîãî, êàê âû èõ ïðîéäåòå, íóæíî
ñðàçó çàêóïàòü ñàìûå íîâûå õèòû � ìîùíûé
ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð, âûñîêèå ÷àñòîòû ðà-
áîòû è áîëüøîé îáúåì ïàìÿòè âìåñòå äàþò îò-
ëè÷íóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Äëÿ îòâîäà òåï-
ëà, êîòîðîå áóäåò âûäåëÿòüñÿ â ïðîöåññå ðà-
áîòû ïëàòû (çàìå÷ó, ñêîðîñòíîé ðàáîòû), èìå-
þòñÿ ðàäèàòîðû è äâà âåíòèëÿòîðà.

ASUS A9800XT 256 ÌÁÀÉÒ
Ó ýòîé êàðòû åñòü íåñêîëüêî î÷åíü ïðèÿòíûõ
îñîáåííîñòåé. Ïåðâàÿ � îòëè÷íûé íàáîð
ìóëüòèìåäèéíîãî ÏÎ, êîòîðûé ïîçâîëèò èñ-
ïîëüçîâàòü ãíåçäî Video-In íà âñå ñòî ïðî-
öåíòîâ: ìîæíî ñðàçó ñäåëàòü èç äîìàøíåãî
êîìïüþòåðà íåáîëüøóþ ñòóäèþ äëÿ ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ âèäåî. Âòîðàÿ � ñàìûé âûñîêèé ðå-

çóëüòàò òåñòà AquaMark3 âî âñåì îáçîðå.
Åãî îáåñïå÷èëè ñàìûé ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé
ïðîöåññîð îò ATI è 256 Ìáàéò ïàìÿòè. ×àñ-
òîòû ðàáîòû íå î÷åíü âûñîêè, íî ìîùíàÿ è
ïðàêòè÷åñêè áåñøóìíàÿ ñèñòåìà îõëàæäå-
íèÿ ïîçâîëèò ïîäíÿòü èõ áåç óùåðáà äëÿ ñòà-
áèëüíîñòè ðàáîòû. Ïðàâäà, íåìíîãî íåäîñ-
òàåò ïîëíîöåííûõ èãð â êîìïëåêòå, è ïëàòå
íóæíî äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå, äà è ñî ñëî-
òîì PCI ïðèäåòñÿ ðàññòàòüñÿ, íî ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü è íàáîð ìóëüòèìåäèéíûõ ïðîã-
ðàìì ýòî îïðàâäûâàþò.

GIGABYTE ATI RADEON 
9800PRO 256 ÌÁÀÉÒ 
Ïîñòðîåííàÿ íå íà ñàìîì ìîùíîì ÷èïñå-
òå, òåì íå ìåíåå, ýòà ïëàòà ïîêàçàëà õî-
ðîøèå ðåçóëüòàòû âî âñåõ íàøèõ òåñòàõ.
Äëÿ ñóùåñòâóþùèõ èãð åå ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè, íåñîìíåííî, õâàòèò ñïîëíà, íî ïðè
âûñòàâëåíèè ìàêñèìàëüíûõ íàñòðîåê â áó-
äóùèõ èãðàõ, âåðîÿòíî, ïðèäåòñÿ ñòîëê-
íóòüñÿ ñ íåáîëüøîé ïîòåðåé ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè. Õîòÿ 256 Ìáàéò ïàìÿòè íå äà-
äóò âàì «çàñîõíóòü». Äà è ðàçãîí ìîæíî
ïðèìåíèòü: íà ïëàòå óñòàíîâëåí âåíòèëÿ-
òîð, à ðàäèàòîðû íàêëååíû íå òîëüêî íà
ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð, íî è íà âñå ìèê-
ðîñõåìû ïàìÿòè. Ê ñîæàëåíèþ, ïëàòà
î÷åíü äëèííàÿ, ÷òî ìåøàåò åå óñòàíîâêå �
îíà öåïëÿåòñÿ çà âñå, ÷òî òîëüêî åñòü â
ñèñòåìíîì áëîêå.

ASUS V9570TD
Â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà îïèñàííûõ â îá-
çîðå ïëàò, êîòîðûå ïîñòðîåíû íà ñàìûõ òî-
ïîâûõ ÷èïñåòàõ, ðàññ÷èòàííûõ íà âûñøóþ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, äàííîå èçäåëèå ASUS
îñíàùåíî ÃÏ GeForce FX 5700, îñíîâíûì
ïðåèìóùåñòâîì êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ ñîîòíî-
øåíèå öåíû è êà÷åñòâà. Ïîýòîìó ïîêàçàí-
íûå åé ðåçóëüòàòû íå î÷åíü âûñîêè ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ áîëüøèíñòâîì äðóãèõ ïëàò. Íî íåñ-
ìîòðÿ íà ýòî îíà äîñòàòî÷íî ïðèâëåêà-
òåëüíà. Âèäåîêàðòà ïîääåðæèâàåò API
OpenGL 1.5, ðàáîòàåò íà âûñîêèõ òàêòîâûõ
÷àñòîòàõ, îñíàùåíà 256 Ìáàéò ïàìÿòè, à
òàêæå èìååò íåáîëüøèå ðàçìåðû, ïîçâîëÿ-
þùèå ëåãêî åå èíñòàëëèðîâàòü, è íå òðåáó-
åò äîïîëíèòåëüíîãî ýëåêòðîïèòàíèÿ.

MSI GEFORCE 
FX 5900 128 ÌÁÀÉÒ
Ïëàòà ñîáðàíà íà ìîùíîì ãðàôè÷åñêîì
ïðîöåññîðå ñ î÷åíü âûñîêèìè ðàáî÷èìè
÷àñòîòàìè ïàìÿòè è ÿäðà. Èìåííî ýòè îáñ-
òîÿòåëüñòâà, íåñìîòðÿ íà ìàëûé îáúåì ïà-
ìÿòè, ïîçâîëèëè åé äîñòè÷ü âûñîêèõ ðå-
çóëüòàòîâ â íàøåì òåñòå. Íî 128 Ìáàéò ïà-
ìÿòè ìîãóò â áóäóùåì ïåðå÷åðêíóòü ýòè
ïëþñû � áîëüøèå òåêñòóðû áóäóùèõ èãð
òðåáóþò çíà÷èòåëüíûõ îáúåìîâ âèäåîÎÇÓ.
Òàê ÷òî åñëè âû ðàññ÷èòûâàåòå íå òîëüêî
íà ñåãîäíÿøíèé äåíü, òî ëó÷øå âûáðàòü
ïëàòó, îñíàùåííóþ 256 Ìáàéò ïàìÿòè.
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü îò ýòîãî òîëüêî âûèã-
ðàåò. Òàêæå íàì ïîíðàâèëñÿ áîëüøîé íà-
áîð ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, ïîñòàâëÿ-
åìûé âìåñòå ñ ïëàòîé. Ê ñîæàëåíèþ, ïëàòà
îáëàäàåò îãðîìíûìè ðàçìåðàìè, ÷òî ìî-
æåò ïîìåøàòü âàì óñòàíîâèòü åå â ñâîé
ñèñòåìíûé áëîê. 

ÂÛÂÎÄÛ 
Ïëàòó îò ASUS íà ÷èïñåòå GeForce FX 5700 ìû ðåøèëè ïîñòàâèòü

âíå êîíêóðñà. Ýòî ÷èñïåò ñðåäíåãî óðîâíÿ, ïîýòîìó â ïðîèçâîäè-

òåëüíîñòè îí óñòóïàåò òåì ïëàòàì, êîòîðûå îñíàùåíû íàèáîëåå

ïåðåäîâûìè íàáîðàìè ìèêðîñõåì. Ýòî ïëàòà ñåãîäíÿøíåãî äíÿ,

êîòîðàÿ, ïðè äîñòàòî÷íî ìîùíîì ÏÊ, áóäåò íîðìàëüíî «òÿíóòü» ñó-

ùåñòâóþùèå èãðû (ïðàâäà ïðè ìàêñèìàëüíûõ íàñòðîéêàõ ãðàôèêè,

ïðîèçâîäèòåëüíîñòè âðÿä ëè õâàòèò äëÿ êîìôîðòíîé èãðû), íà òå

èãðû, êîòîðûå âûéäóò â áóäóùåì ðàññ÷èòûâàòü íå ïðèõîäèòüñÿ.

Âñå ïðîòåñòèðîâàííûå ïëàòû îñòàâèëè õîðîøåå âïå÷àòëåíèå.

Èõ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ñ ëèõâîé õâàòèò íà âñå ñîâðåìåííûå èã-

ðû äà åùå îñòàíåòñÿ íà áóäóùèå. Ïðàâäà, íåêîòîðûå

îêàçàëèñü íàñòîëüêî âåëèêè ïî ðàçìåðàì, ÷òî äàæå óñòàíàâëè-

âàòü èõ ïðîáëåìàòè÷íî. Äîïîëíèòåëüíîå ïèòàíèå òðåáóåòñÿ

ïðàêòè÷åñêè âñåì àäàïòåðàì.

Â êà÷åñòâå «Ëó÷øåé ïîêóïêè» â íàøåì îáçîðå âûñòóïàåò ïëà-

òà ASUS A9800XT � ýòî ïðîèçâîäèòåëüíîñòü è îãðîìíûé íàáîð

êîìïëåêòà ïîñòàâêè, ìîùíåéøèé ÷èï îò ATI è áîëüøîé îáúåì

ïàìÿòè. À òèòóë «Âûáîð ðåäàêöèè» ïîëó÷àåò ïëàòà Gigabyte

GeForce FX 5950 Ultra 2004 GT Edition êàê îäíà èç ñàìûõ ïðî-

èçâîäèòåëüíûõ ïëàò â îáçîðå ñ ñàìûìè áîëüøèìè ÷àñòîòàìè

ðàáîòû ÿäðà è ïàìÿòè.

Ìîìåíòó ïóáëèêàöèè ýòîé ñòàòüè íà ðûíêå óæå ïîÿâÿòñÿ ïëàòû

øåñòîãî ïîêîëåíèÿ îò nVidia è îò ATI, ïîýòîìó öåíû íà èçäåëèÿ èç

äàííîãî îáçîðà, âåðîÿòíî, ñíèçÿòñÿ.

ÂÍÅ ÊÎÍÊÓÐÑÀ
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï ÃÏ: GeForce FX
5700

Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 425
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 501 
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: ðàäèàòîðû 

è âåíòèëÿòîð
Ïîääåðæèâàåìûå DirectX 9,
òåõíîëîãèè: OpenGL 1.5

Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): Black Hawk
Down, Battle Engine Aquila, Gun Metal, 6 äåìî-âåð-
ñèé, ASUS DVD XP

Ðåçóëüòàòû òåñòîâ
3DMark 2003, áàëëû: 2535
AquaMark3, áàëëû: 24005 
Unreal Tournament 2004
Demo, fps: 57
Halo, fps: 26

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 220

ASUS V9570TD 

★★ ★★ ★★ ★★
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òèï ÃÏ: GeForce FX
5900

Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 128
×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 301
×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 702
Ðåæèì AGP: 8X
Ñðåäñòâà îõëàæäåíèÿ: ðàäèàòîðû 

è âåíòèëÿòîð
Ïîääåðæèâàåìûå DirectX 9,
òåõíîëîãèè: OpenGL 1.4
Äîïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû: DVI, TV-Out
ÏÎ â êîìïëåêòå (äëÿ box-âåðñèè): Tom
Clansy�s Ghost Recon, The Elder Scroll III
Morrowind, Duke Nukem Manhattan Project, 7 äå-
ìî-âåðñèé, MSI 3D Desktop, FarStone VirtualDrive,
FarStone RestoreIT, InterVideo WinDVD Creator
Plus, Supreme Foreign Language Machine, MSI
Media Center Deluxe II

Ðåçóëüòàòû òåñòîâ
3DMark 2003, áàëëû: 4302
AquaMark3, áàëëû: 34700
Unreal Tournament 2004 
Demo, fps: 62
Halo, fps 37

Ýòî èíòåðåñíî! Íåñìîòðÿ íà òî, 
÷òî íà êîðîáêå íàïèñàíî «Ïëàòà íà îñíî-

âå ÃÏ GeForceFX 5900XT», âñå ïðîãðàììû
îïðåäåëÿþò åå êàê GeForceFX 5900.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 390

MSI GEFORCE FX 5900 128 ÌÁÀÉÒ 



«ÑÈ»: Çäðàâñòâóéòå, Õàÿìè-ñàí.
Äàâíî íå âèäåëèñü.
ÕÐ: Äà, ÿ î÷åíü óäèâèëñÿ, êîãäà
óçíàë, êòî èìåííî áóäåò áðàòü ó
ìåíÿ èíòåðâüþ (Æåíÿ ïîçíàêîìè-
ëàñü ñ Õàÿìè âî âðåìÿ ñâîåé ïî-
åçäêè â ßïîíèþ � À.Ê.).
«ÑÈ»: Òàê è çàäóìûâàëîñü! Åñëè
íå âîçðàæàåòå, ïåðåéäåì ñðàçó
ê âîñïðîñàì. Ïî÷åìó âàì òàê
íðàâèòñÿ Ðîññèÿ è ñ ÷åãî íà÷à-
ëîñü âàøå óâëå÷åíèå íàøåé
ñòðàíîé? 
ÕÐ: Â 1985 ãîäó ÿ ïðî÷åë êíèãó
«Îõîòà çà «Êðàñíûì Îêòÿáðåì»,
îá àìåðèêàíñêèõ è ñîâåòñêèõ âî-
åííûõ, è ìåíÿ î÷åíü ïðèâëåêëà
èìåííî ñîâåòñêàÿ ñòîðîí. Ýòî
ìîæíî ñ÷èòàòü îòïðàâíîé òî÷êîé
â ìîåì óâëå÷åíèè Ðîññèåé. ß çà-
èíòåðåñîâàëñÿ ëèòåðàòóðîé, èñ-
êóññòâîì, Ðîññèåé â öåëîì. 
«ÑÈ»: ×òî, ïî-âàøåìó, åñòü â Ðîññèè
òàêîå, ÷åãî íåò â äðóãèõ ñòðàíàõ?

ÕÐ: Ó ðóññêèõ î÷åíü õîðîøèé õó-
äîæåñòâåííûé âêóñ. ß ãóëÿë ïî
Ìîñêâå, è ìåíÿ âåñüìà âïå÷àòëè-
ëè ðóññêèå çäàíèÿ, â ßïîíèè îíè
íå òàêèå êðàñèâûå. ßïîíöû áîëü-
øå âíèìàíèÿ óäåëÿþò äåòàëÿì, à
ðóññêèå ìîãóò ìûñëèòü áîëåå
ãëîáàëüíî. Ñ÷èòàþ, ÷òî ó ðóñ-
ñêèõ îãðîìíûé òâîð÷åñêèé ïî-
òåíöèàë. Îíè íå áîÿòñÿ ðèñê-
íóòü. Â ýòîì ñìûñëå ÿïîíöû áî-
ëåå êîíñåðâàòèâíû. 
«ÑÈ»: Èçìåíèëîñü ëè âàøå îòíî-
øåíèå ê Ðîññèè ïîñëå ïðèåçäà
ñþäà?
ÕÐ: ß â Ðîññèè âïåðâûå è ïîñëå
íåñêîëüêèõ äíåé ïðåáûâàíèÿ åùå
íå ìîãó âûðàçèòü ñëîâàìè, ÷òî íî-
âîãî ïîÿâèëîñü â ìîåì ïðåäñòàâ-
ëåíèè î ñòðàíå, íî ÷óâñòâóþ, ÷òî
ïîíåìíîãó îíî íà÷èíàåò ìåíÿòüñÿ. 
«ÑÈ»: ×òî èíòåðåñíîãî ñ âàìè óæå
ïðîèçîøëî çäåñü, ÷òî óäèâèëî? 
ÕÐ: Î÷åíü ïîçàáàâèëî, ÷òî ñ âè-

äó ìàãíèòíàÿ êàðòî÷êà áûëà ïðî-
êîìïîñòèðîâàíà â òðîëëåéáóñå.
ß-òî äóìàë, ÷òî åå íóæíî âñòà-
âèòü êóäà-òî, à åå ïðîäûðÿâèëè.
Â ßïîíèè òàêîãî íå ìîæåò ïðîè-
çîéòè. Åùå ïîíðàâèëèñü ðóññêèå
ëèôòû â ïîäúåçäàõ, ãäå ýòàæè íå
ïîäïèñàíû, íî íèêîãî ýòî íå
óäèâëÿåò, � âñå è òàê çíàþò, êà-
êîé ýòàæ ãäå.
«ÑÈ»: Â ßïîíèè ñåé÷àñ ìíîãèå óâ-
ëå÷åíû ×åáóðàøêîé, ãðóïïîé «Òà-
òó», â àíèìå âñå ÷àùå çâó÷àò ðóñ-
ñêèå ïåñíè è ñëîâà. Ïî÷åìó ýòî
ïðîèñõîäèò, êàê âû ê ýòîìó îòíî-
ñèòåñü? 
ÕÐ: ×åáóðàøêà, êîíå÷íî æå, ïî-
êîðèë äåâè÷üè ñåðäöà ïîòîìó,
÷òî ýòî � êàâàé! Ðóññêàÿ êóëüòóðà
íå òàê ïðèâû÷íà è åùå íå ïðèå-
ëàñü, â îòëè÷èå, íàïðèìåð, îò
àìåðèêàíñêîé. Ýòî íîâî è ïîòîìó
ìîäíî. ß ñ÷èòàþ ýòî õîðîøåé òåí-
äåíöèåé è íàäåþñü, ÷òî îíà áóäåò
ðàçâèâàòüñÿ.
«ÑÈ»: À ÷òî ðóññêîå âû ñàìè ëþ-
áèòå? 
ÕÐ: Âîäêó (ñìååòñÿ). Åùå ìåíÿ
ïðèÿòíî ïîðàçèë âêóñ ðóññêîãî
ïèâà. ×åñòíî ãîâîðÿ, íå îæèäàë. 
«ÑÈ»: Âû âñòðå÷àëèñü ñ ðóññêèìè
îòàêó. ×åì îíè îòëè÷àþòñÿ îò
ÿïîíñêèõ? 
ÕÐ: Äà íè÷åì, ïðàêòè÷åñêè. Îòà-
êó � îíè âåçäå îòàêó.
«ÑÈ»: Ïåðåéäåì íåïîñðåäñòâåííî
ê âàøåìó òâîð÷åñòâó. Êîãäà âû
ðåøèëè, ÷òî õîòèòå ñòàòü õóäîæ-
íèêîì? 
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ÏÏîîääîîøøååëë êê ññââîîååììóó ôôèèííààëëóó
ôôååññòòèèââààëëüü ««ÊÊîîììÌÌèèññññèèÿÿ
22000044»».. ÍÍàà ììààññøøòòààááííîîéé
ââûûññòòààââêêåå,, ïïîîììèèììîî ððóóññññêêèèõõ
õõóóääîîææííèèêêîîââ-êêîîììèèêêññèèññòòîîââ,,
ááûûëëèè ïïððååääññòòààââëëååííûû ààââòòîîððûû
èèçç ÓÓêêððààèèííûû èè ÔÔððààííööèèèè,,
ØØââååééööààððèèèè èè ÁÁååëëüüããèèèè..
ÏÏîî÷÷ååòòííûûìì ããîîññòòååìì
ôôååññòòèèââààëëÿÿ ââ ýýòòîîìì ããîîääóó ññòòààëë
ÿÿïïîîííññêêèèéé ììààííããààêêàà ÕÕààÿÿììèè
ÐÐààññååííääççèèíí - ÷÷ååëëîîââååêê,,
ííààññòòîîëëüüêêîî óóââëëåå÷÷ååííííûûéé
ííààøøååéé ññòòððààííîîéé,, ÷÷òòîî ääààææåå
ååããîî ïïññååââääîîííèèìì îîççííàà÷÷ààååòò
ïïîî-ÿÿïïîîííññêêèè ««ððîîññññèèÿÿííèèíí»»..
ÊÊîîððððååññïïîîííääååííòò ««ÑÑÈÈ»» ââççÿÿëëàà
óó õõààððèèççììààòòèè÷÷ííîîããîî
õõóóääîîææííèèêêàà ýýêêññêêëëþþççèèââííîîåå
èèííòòååððââüüþþ ääëëÿÿ ððóóááððèèêêèè
««ÁÁààííççààéé!!»»..

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó âû íàéäåòå âñòóïèòåëüíûé ðîëèê àíèìå-ñåðèàëà Comic
Party; òðåéëåð àíèìå-ñåðèàëà Kaleido Star; ïîäáîðêó èç âñåõ ïðåäñòàâëåííûõ íà
ôåñòèâàëü «ÊîìÌèññèÿ» ðàáîò â ñòèëèñòèêå ìàíãà; ôýíñêèé êëèï This is Your Life
ïî àíèìå-ñåðèàëó Rurouni Kenshin.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÅÂÃÅÍÈß ÄÀÂÈÄÞÊ

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÌÀÍÃÅ, ÐÓÑÑÊÈÕ È ÂÎÄÊÅ
Àâòîð � Àëåêñåé Ëèïàòîâ aka Ãîôìàí



ÕÐ: Â 12 ëåò. ×óòü ïîçæå ÿ, êàê è
ìíîãèå, êòî çàãîðàëñÿ ýòîé èäå-
åé, îñîçíàë, ÷òî ýòî äîâîëüíî
ñëîæíî, è îõëàäåë. Íî óæå â
ñòàðøåé øêîëå, â 19 ëåò, âíîâü
ðåøèë âçÿòüñÿ çà ðèñîâàíèå.
«ÑÈ»: Ó âàñ åñòü õóäîæåñòâåííîå
îáðàçîâàíèå?
ÕÐ: Íåò. Êàê è ó äîáðîé ïîëîâèíû
ìàíãàê. Ïîñòóïèòü â õóäîæåñò-
âåííûé ÂÓÇ ñëîæíî, äà è íå î÷åíü
ðàöèîíàëüíî � îñâîèòå äîâîëüíî
óçêóþ ñïåöèàëèçàöèþ. Îñíîâàì
ìîæíî íàó÷èòüñÿ, íàïðèìåð, áó-
äó÷è àññèñòåíòîì õóäîæíèêà.
Äëÿ ìíîãèõ èìåííî ýòà ðàáîòà
ñòàíîâèòñÿ øêîëîé.
«ÑÈ»: Êòî ïîâëèÿë íà âàøå òâîð-
÷åñòâî?
ÕÐ: Â ïåðâóþ î÷åðåäü Ðóìèêî Òà-
êàõàñè (ìàíãà «Ranma»). Ìîè ïåð-
âûå ðàáîòû áûëè ïîäðàæàíèåì åå
ñòèëþ ðèñóíêà. Äðóãèå èçâåñòíûå
ëè÷íîñòè � Ëýéäçè Ìàöóìîòî, Ìà-
ñàìóíý Ñèðî, Õàÿî Ìèÿäçàêè.
Òàêæå Àêèðà Êàãàìè, íî îí ðàíî
óøåë èç æèçíè, è íå ìíîãèå çíàþò
åãî. Îí îäèí èç êîìàíäû, ðàáî-
òàâøåé íàä îðèãèíàëüíûì
Macross.
«ÑÈ»: À îòêóäà âû ÷åðïàåòå âäîõ-
íîâåíèå? 

ÕÐ: Êîãäà ÿ âèæó ðàáîòû äðóãèõ
õóäîæíèêîâ, è îíè ìíå íðàâÿòñÿ,
òî äóìàþ: «Ýõ, êàê æå ÿ ñàì íå äî-
äóìàëñÿ, âîò ñäåëàþ ÷òî-íèáóäü
ïîëó÷øå � íàçëî!». Ïðîùå ãîâî-
ðÿ, ìíîþ äâèæåò ðåâíîñòü. Èíîã-
äà áûâàåò òàê, ÷òî óâèæó êàêîé-
òî äóðàöêèé ôèëüì èëè ïðî÷èòàþ
íå î÷åíü õîðîøóþ êíèãó è ðåøàþ
ñäåëàòü ïî-ñâîåìó. Âîîáùå, ÿ
âñåãäà íîøó ñ ñîáîé ñïåöèàëüíóþ
òåòðàäêó è çàïèñûâàþ â íåå âñå
èäåè, ÷òî ïðèäóò â ãîëîâó. Ïðàâ-
äà, èíîãäà ÿ äàæå ñàì íå ìîãó ïî-
íÿòü, ê ÷åìó îòíîñèòñÿ òà èëè
èíàÿ çàìåòêà. Äóìàþ: «Ý-ý, à ÷òî
áû ýòî ìîãëî çíà÷èòü?». Ñþæåòû,
èäåè � èõ çà÷àñòóþ ïîäñêàçûâàþò
äðóãèå ëþäè, ìîè äðóçüÿ, ñàìè î
òîì íå ïîäîçðåâàÿ.
«ÑÈ»: ×åì ïðèíöèïèàëüíî îòëè÷à-
åòñÿ ìàíãà îò êîìèêñîâ äðóãèõ
ñòðàí?
ÕÐ: ß ñ÷èòàþ, ÷òî ñþæåò â ìàíãå
íå òàê âàæåí, êàê ïåðñîíàæè.
Ñîçäàéòå ñòîÿùèé, èíòåðåñíûé
ïåðñîíàæ � è îí çàæèâåò ñâîåé
æèçíüþ, áóäåò ñàì äèêòîâàòü ñþ-
æåòû è ðàçâèâàòüñÿ. Áûâàåò äàæå
òàê, ÷òî õóäîæíèê ïëàíèðóåò
ñìåðòü ïåðñîíàæà, à òîò îêàçû-
âàåòñÿ ñëèøêîì æèâó÷èì. 
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«Ñòðàíà Èãð» ñîâìåñòíî ñ
èíòåðíåò-ìàãàçèíîì «Àó,
DVD» ðàçûãðûâàþò ïåðâûé
äèñê àíèìå-ñåðèàëà Comic
Party. ×òîáû ïîïàñòü â ÷èñ-
ëî ñîèñêàòåëåé ïðèçà,
ïðîñòî ïðèøëèòå â ðåäàê-
öèþ æóðíàëà îòâåò íà ïðè-
âåäåííûé íèæå âîïðîñ. Íå
çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè èìÿ,
ôàìèëèþ è îáðàòíûé àä-
ðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëü-
êî òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðè-
äóò ê íàì äî 1 èþëÿ.

Âîïðîñ:

Êàê çâó÷èò íàçâàíèå
æåíñêîãî àðò-êîëëåêòèâà,
ïîäàðèâøåãî ìèðó ìàíãó X,
Chobits, Card Captor Sakura,
Clover, Wish, Magic Knight
Rayearth è äð.?

1. LAMP
2. CLAMP
3. CRAMP

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå Appleseed
ïîëó÷àåò Ïåòð Íîâèöêèé èç
Äíåïðîïåòðîâñêà: îäíà èç
«ëîêàöèé» ãîðîäà Äèïòàóíà
â êíèãàõ Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî
íàçûâàåòñÿ «Ïðîñïåêò
Ãèáñîíà».

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ËÅÒÎÌ 2006 ÃÃÎÄÀ ÂÂ ÑÑÂÅÒ
ââûûééääååòò òòååëëååññååððèèààëë UUcchhuuuu SSeennkkaann
YYaammaattoo FFuukkkkaattssuuhhiinn ((««ÊÊîîññììèè÷÷ååññêêèèéé
êêððååééññååðð ßßììààòòîî:: ÏÏååððååððîîææääååííèèåå»»)) -
ññèèêêââååëë îîääííîîããîî èèçç ññààììûûõõ èèççââååññòòííûûõõ
ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêèèõõ ààííèèììåå ññååììèèääååññÿÿòòûûõõ
ããîîääîîââ ïïððîîøøëëîîããîî ââååêêàà.. ÏÏððîîääþþññååððîîìì
ïïððîîååêêòòàà ññòòààëë ââååòòååððààíí èèííääóóññòòððèèèè
ÉÉîîññèèííîîððèè ÍÍèèññèèääççààêêèè..

ÍÀ ÏÐÅÑÑ-ÊÊÎÍÔÅÐÅÍÖÈÈ,,
ïïððèèóóððîî÷÷ååííííîîéé êê ääââààääööààòòèèëëååòòèèþþ
GGaaiinnaaxx,, ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè ññòòóóääèèèè îîááúúÿÿ-
ââèèëëèè îî ññòòààððòòåå ððààááîîòò ííààää ññååððèèààëëîîìì
GGuunnbbuusstteerr 22.. ÏÏîîêêàà èèççââååññòòååíí òòîîëëüüêêîî
ññïïèèññîîêê ããëëààââííûûõõ ããååððîîååââ èè ààêêòòååððîîââ,,
îîççââóó÷÷èèââààþþùùèèõõ ððîîëëèè:: ýýòòîî ÍÍîîííîî ((ÞÞêêàà-
ððèè ÔÔóóêêóóèè)),, ÐÐààððóóêêóó ((ÌÌààààÿÿ ÑÑààêêààììîîòòîî)),,
ÒÒèèêêîî ((ÌÌèèþþêêèè ÑÑààââààêêèè)),, ÍÍèèêêîîëëàà ((ÌÌèè-
ööóóîî ÈÈââààòòàà)) èè ííîîââûûéé èèííññòòððóóêêòòîîðð ((ÒÒàà-
êêóóììèè ßßììààççààêêèè))..

ÊÎÌÏÀÍÈß BBANDAI îîááúúÿÿââèèëëàà
ííàà ÅÅ33 îî ïïëëààííààõõ ëëîîêêààëëèèççîîââààòòüü ÿÿïïîîííññêêèèåå
èèããððûû ääëëÿÿ PPSS22 CCoowwbbooyy BBeebboopp èè GGhhoosstt iinn
tthhee SShheellll:: SSttaanndd AAlloonnee CCoommpplleexx -
ààííããëëîîÿÿççûû÷÷ííûûåå ââååððññèèèè óóââèèääÿÿòò ññââååòò ââ
îîêêòòÿÿááððåå èè ííîîÿÿááððåå,, ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî..

ÇÀÏÀÄÍÀß ÊÈÍÎÏÐÅÌÜÅÐÀ
IInnnnoocceennccee ((GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll 22)) ññîîññòòîî-
èèòòññÿÿ ââ ÑÑØØÀÀ 1177ññååííòòÿÿááððÿÿ.. ÍÍààïïîîììííèèìì,,
÷÷òòîî ôôèèëëüüìì óó÷÷ààññòòââóóååòò ââ êêîîííêêóóððññåå ÊÊààíí-
ííññêêîîããîî êêèèííîîôôååññòòèèââààëëÿÿ..
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«ÑÈ»: Â ßïîíèè î÷åíü ìíîãî ìàíãàê, è ó êàæ-
äîãî ñâîé ñòèëü. Ïî÷åìó? 
ÕÐ: Íèêòî íå õî÷åò áûòü ïîõîæèì íà äðóãèõ.
Êîíêóðåíöèÿ ñèëüíà, è ïðèõîäèòñÿ ïðèäóìû-
âàòü ÷òî-òî íîâîå. Ìàíãà î÷åíü ðàçíîîáðàç-
íà, à òî, ÷òî âèäÿò ëþáèòåëè ìàíãè èç äðóãèõ
ñòðàí, � äîâîëüíî åäèíîîáðàçíî. Ýòî, êàê
ïðàâèëî, «àíèìåøíàÿ» ìàíãà. 
«ÑÈ»: Ìîæåò ëè õóäîæíèê ïðîæèòü, òîëüêî
ðèñóÿ ìàíãó? Èëè åìó ïðèõîäèòñÿ ïîäðàáà-
òûâàòü åùå? 
ÕÐ: Ìàíãàêè, â îñíîâíîì, æèâóò çà ñ÷åò ñâî-
åé ìàíãè. Îíè ìîãóò îäíîâðåìåííî ðàáîòàòü
ñðàçó íàä íåñêîëüêèìè ïðîåêòàìè � êàê ñâî-
èìè ñîáñòâåííûìè, òàê è â êà÷åñòâå ÷üèõ-òî

ïîìîùíèêîâ. Êîãäà ïîäõîäèò ñðîê ñäà÷è
ìàíãè â òèïîãðàôèþ, ïðèõîäèòñÿ ñèäåòü íà
ýíåðãåòè÷åñêèõ íàïèòêàõ, à ïîñëå «äåäëàé-
íà» îòñûïàòüñÿ òðè äíÿ.
«ÑÈ»: Õàÿìè-ñàí, à êàêàÿ ó âàñ ìå÷òà? 
ÕÐ: Î, èõ ó ìåíÿ ìíîãî. Íî íà äàííîì ýòàïå ÿ
áû õîòåë, ÷òîáû êòî-òî ñäåëàë ôèãóðêó îä-
íîãî èç ìîèõ ïåðñîíàæåé. Ýòî áóäåò øàãîì
ê îñóùåñòâëåíèþ ìå÷òû áîëåå âûñîêîãî
óðîâíÿ. 
«ÑÈ»: Âû áû õîòåëè, ÷òîáû âàøà ìàíãà áûëà
èçäàíà íà ðóññêîì ÿçûêå? 
ÕÐ: Äà. Âîîáùå, êîãäà â ßïîíèè ïîÿâëÿþòñÿ
ïðîåêòû, ñâÿçàííûå ñ Ðîññèåé, îáû÷íî
âñïîìèíàþò îáî ìíå. 
«ÑÈ»: Âîçìîæíî, ýòî áîëåå îñóùåñòâèìî,
÷åì êàæåòñÿ, �  âàñ âåäü óæå ïðèãëàñèëè íà
«ÊîìÌèññèþ». Ïîäåëèòåñü âïå÷àòëåíèÿìè î
ôåñòèâàëå? 
ÕÐ: Ìåíÿ î÷åíü ïîðàäîâàëî, ÷òî çäåñü êî-
ìèêñû è ìàíãà âûñòàâëåíû â ãàëåðåå, ÷òî
îíè ðàñöåíèâàþòñÿ êàê èñêóññòâî, òîãäà
êàê â ßïîíèè ìàíãà � ýòî ïðîñòî ìàíãà, ïî÷è-
òàë è âûáðîñèë. Óðîâåíü ðóññêèõ õóäîæíè-
êîâ ìåíÿ òàêæå ïîðàäîâàë. Åñòü î÷åíü òàëà-
íòëèâûå ëþäè; âèäíî, ÷òî ó íèõ õóäîæåñò-

âåííîå îáðàçîâàíèå. Ïîæàëóé, òàêèå õó-
äîæíèêè óæå î÷åíü áëèçêè ê èäåàëó. 
«ÑÈ»: À ÷òî áû âû ìîãëè ïîñîâåòîâàòü òåì,
êòî õî÷åò ñòàòü ìàíãàêîé? 
ÕÐ: Âî-ïåðâûõ, íå ñäàâàòüñÿ, íàáðàòüñÿ
òåðïåíèÿ è èäòè ê ñâîåé öåëè. Âî-âòîðûõ,
îáÿçàòåëüíî ðàñøèðÿòü ñâîé êðóãîçîð.
Ñïåöèàëèñò â îäíîé îáëàñòè, ÷åëîâåê, êîòî-
ðûé óâëå÷åí òîëüêî àíèìå è ìàíãîé, íèêîãäà
íå ñìîæåò ïðèäóìàòü íè÷åãî èíòåðåñíîãî.
Óçíàâàéòå êàê ìîæíî áîëüøå íîâîãî, ýòî
ïîìîæåò âàì. Ïîñòàðàéòåñü íàéòè ñâîé
ñîáñòâåííûé ñòèëü, ñâîþ èçþìèíêó, êîòî-
ðàÿ áû îòëè÷àëà âàñ. Ýòî îòíîñèòñÿ íå òîëü-
êî ê ìàíãå, ïðîñòî ëþáîìó äåëó íàäî îòäà-
âàòüñÿ ïîëíîñòüþ.
«ÑÈ»: Íàïîñëåäîê, ñïåöèàëüíî äëÿ íàøåãî
æóðíàëà � òðàäèöèîííûé âîïðîñ î òîì, êà-
êèå èãðû âû ëþáèòå.
ÕÐ:  Ó ìåíÿ îáû÷íî íåò âðåìåíè èãðàòü, íî
ìíå î÷åíü íðàâèòñÿ Ico äëÿ PlayStation 2.
Êðîìå òîãî, ÿ óâëåêàþñü íàñòîëüíûìè èãðà-
ìè è äàæå ó÷àñòâîâàë â ñîçäàíèè íåêîòîðûõ
âîåííî-èñòîðè÷åñêèõ âàðèàíòîâ. 
«ÑÈ»: Îãðîìíîå ñïàñèáî � è äàëüíåéøèõ
òâîð÷åñêèõ óñïåõîâ! 

ÁÅÇÓÌÍÛÅ ÊÎØÊÈ Â ÂÎÐÎÍÅÆÅ!

Ï
ÿòûé âñåðîññèéñêèé ôåñòèâàëü ÿïîíñêîé àíèìàöèè ïðîøåë ñ 29
àïðåëÿ ïî 5 ìàÿ â ã. Âîðîíåæå. Ìåðîïðèÿòèå â î÷åðåäíîé ðàç äîêà-
çàëî, ÷òî åñëè åñòü â êàëåíäàðå ðîññèéñêîãî àíèìå-ôýíäîìà ïî-
íàñòîÿùåìó ãðàíäèîçíîå äåéñòâî, òî ýòî èìåííî âîðîíåæñêèé

ñëåò. Çà øåñòü äíåé â äâóõ êèíîòåàòðàõ � ñóïåðñîâðåìåííîì «Ñïàðòàêå»
è óþòíîì êàìåðíîì «Èëëþçèîíå» � áûëî ïîêàçàíî òðè äåñÿòêà ôèëüìîâ:
áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ, âñå ëó÷øåå, ÷òî ñíÿòî àíèìàòîðàìè ßïîíèè çà ïîñ-
ëåäíèå ñîðîê ëåò. Ïðè÷åì íà øèðîêîì ýêðàíå äåìîíñòðèðîâàëèñü îò-
íþäü íå òîëüêî êàññîâûå áëîêáàñòåðû âðîäå Ghost in the Shell, Jin-Roh,
Patlabor 2, Tenkuu no Escaflowne è âñåãî ñïåêòðà ðàáîò Õàÿî Ìèÿäçàêè. Â
ðàìêàõ ôåñòèâàëÿ ñîñòîÿëàñü «Íî÷ü áåçóìíûõ êîøåê» � îòêðûòàÿ çàæè-
ãàòåëüíûì êîñïëåéíûì ïðåäñòàâëåíèåì ðåòðîñïåêòèâà àâòîðñêîé, ýêñ-
ïåðèìåíòàëüíîé àíèìàöèè (ôèëüìû Ñàòîñè Êîíà, Éîñèòàêè Àìàíî). Áûëà
ïðåäóñìîòðåíà äàæå ïðîãðàììà ñïåöèàëüíî äëÿ ñàìûõ ìàëåíüêèõ
çðèòåëåé. Ñðåäè îòàêó ðàçûãðûâàëèñü êîìïëåêòû ïðèçîâ îò MC
Entertainment, ÷üè ïðåäñòàâèòåëè ïîñåòèëè ôåñòèâàëü. Â ñâîáîäíîå ïðîñ-
ìîòðà ôèëüìîâ âðåìÿ, ïðèåõàâøèå ñî âñåé ñòðàíû àíèìåøíèêè èãðàëè â
ïåéíòáîë, ïåëè êàðàîêå è óñòðàèâàëè ôîòîñåññèè, ùåãîëÿÿ â êîñòþìàõ
ïåðñîíàæåé ïðÿìî íà âîðîíåæñêèõ óëèöàõ � è âåçäå, ãäå îíè ïîÿâëÿëèñü,
ïðîõîæèå ðàñïëûâàëèñü â óëûáêàõ! 
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Êàê è çíàìåíèòûé ïñåâäîäîêó-
ìåíòàëüíûé ôèëüì Otaku no
Video, ñåðèàë Comic Party � ïîëó-

øóòëèâûé, ïîëóñåðüåçíûé, ïðèñ-
òàëüíûé âçãëÿä íà îïðåäåëåííûé
àñïåêò êóëüòóðû îòàêó. Ðå÷ü èäåò
î ëþáèòåëüñêîé ìàíãå (òàê íàçû-
âàåìûõ äîäçèíñè) � êîìèêñàõ, êî-
òîðûå ðèñóþò, èçäàþò è ðàñïðî-
ñòðàíÿþò ñàìè ôýíû. Ïðîèçâîä-
ñòâî äîäçèíñè â ßïîíèè ÷àñòî
ñòàíîâèòñÿ ïåðâûì øàãîì ê ïðî-
ôåññèîíàëüíîé êàðüåðå õóäîæ-
íèêà � èìåííî ñ ëþáèòåëüñêîé
ìàíãè íà÷èíàëè ìíîãèå ïðèçíàí-
íûå ñîâðåìåííûå àâòîðû. Ðàçëè÷-
íûå ïåðñîíàæè Comic Party çíà-
êîìÿò ãëàâíîãî ãåðîÿ Êàäçóêè � à

çàîäíî è íàñ � ñî âñåìè íþàíñà-
ìè ýòîé ñóáêóëüòóðû. Ê ñëîâó,
ñëåäóþùàÿ «ÊîìÌèññèÿ» áóäåò
ïðîõîäèòü ïîä çíàêîì êîìèêñíî-
ãî ñàìèçäàòà, è íå èñêëþ÷åíî,
÷òî áóäóùèå ìàñòåðà êàðàíäàøà
ïî÷åðïíóò äëÿ ñåáÿ íåìàëî ïî-
ëåçíîãî â Comic Party � ñåðèàë
ïîçâîëÿåò èçó÷èòü âñå êëþ÷åâûå
îñîáåííîñòè ïðîôåññèè. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
COMIC PARTY VOL.1
Ðåæèññåð  ÍÍîðèõèêî ÑÑóäî, 22001
!!!!!

Óäèâèòåëüíûé öèðê Kaleido
Stage, íà ïðåäñòàâëåíèå êîòî-
ðîãî þíàÿ Ñîðà ïîïàëà â ðàííåì

äåòñòâå, áóêâàëüíî çàâîðàæè-
âàåò äåâóøêó. Îíà óãîâàðèâàåò
ðîäèòåëåé îòïóñòèòü åå â ÑØÀ è
ïûòàåòñÿ ïîñòóïèòü â Kaleido
Stage â êà÷åñòâå ó÷åíèöû � íåñ-
ìîòðÿ íà âñå òðóäíîñòè, åé ýòî
óäàåòñÿ. Âîêðóã Ñîðû ñðàçó æå
ïîÿâëÿþòñÿ íåäîáðîæåëàòåëè è
îáîæàòåëè, ìóäðûå íàñòàâíèêè
è çàâèñòëèâûå ñîó÷åíèöû, íàñòî-
ÿùèå ïîäðóãè è òàèíñòâåííûå
íåçíàêîìöû... Ñâåæàÿ ðàáîòà
ñòóäèè Gonzo � 52-ñåðèéíàÿ ñà-
ãà î æèçíè â êîëëåêòèâå, î äðóæ-
áå è òîé ñèëå, êîòîðóþ íåîáõî-

äèìî ïðèëîæèòü, ÷òîáû ñáûëèñü
ñàìûå ñîêðîâåííûå ìå÷òû. Öèð-
êîâàÿ òåìàòèêà äîáàâëÿåò îðè-
ãèíàëüíîñòè: áëàãîäàðÿ êðàñî÷-
íîìó àíòóðàæó, ñåðèàë âûãëÿ-
äèò ýäàêèì àíèìàöèîííûì âîï-
ëîùåíèåì ëåãåíäàðíîãî ïðåäñ-
òàâëåíèÿ Cirque de Soliel. 

KALEIDO STAR VOL.1
Ðåæèññåð  ÄÄçþíúèòè ÑÑàòî, 22003
!!!!!!!

Ïåðâàÿ àññîöèàöèÿ ïðè ñëîâå
«õåíòàé» ó áîëüøèíñòâà ðåñ-
ïîíäåíòîâ � ìîíñòðû ñ ðàç-
íîöâåòíûìè ùóïàëüöàìè-

òåíòàêëàìè, íàñèëóþùèå è
óáèâàþùèå ñîáëàçíèòåëüíûõ
øêîëüíèö. Òðåéëåð Endless
Serenade âûñòàâëÿë ýòî õåí-
òàéíîå àíèìå êàê ýïè÷åñêèé
«ðîìàíòè÷åñêèé øåäåâð»,
îáåùàë íåáî â àëìàçàõ è � íà
÷òî ìû, ñîáñòâåííî, è êóïè-
ëèñü �  ïîëíîå îòñóòñòâèå êðî-
âè, íàñèëèÿ è íàäîåâøèõ ùó-
ïàëüö. Íà ïîâåðêó âñå îêàçà-
ëîñü êóäà ïðîçàè÷íåå: âìåñòî
çàõâàòûâàþùåé ýðîòè÷åñêîé
èñòîðèè íà äèñêå îêàçàëîñü
îáû÷íîå àíèìåøíîå ñîôò-
ïîðíî ñ ïëîõîé àíèìàöèåé,

èäèîòñêèì ñþæåòîì èç æèçíè
ñëóæàùèõ óíèâåðìàãà è ñåê-
ñóàëüíûìè ñöåíàìè, ïðè âèäå
êîòîðûõ ðåöåíçåíòû îò ñìåõà
êàòàþòñÿ ïî ïîëó êîëîáêàìè.
Ñìååìñÿ ñêâîçü ñëåçû: ìû ïî-
ïðåæíåìó íàäååìñÿ îòûñêàòü
äåéñòâèòåëüíî ìèëûé è ðîìàí-
òè÷íûé õåíòàé. Åãî æå íå ìî-
æåò íå áûòü, ïðàâäà?  

ENDLESS SERENADE VOL.1
Ðåæèññåð ííåèçâåñòåí, 22001
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru

ÕÈÒÛ ÄËß NEOGEO ÆÈÂÛ!
ÎÍÈ ÐÀÁÎÒÀÞÒ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ KAWAKS!

Ïîïûòêè ïðîäàâàòü ñàìîäåëüíûå êîíñîëüíûå èãðû, íå ïîëó÷èâøèå ëèöåíçèþ îò ñîçäàòåëÿ
ïëàòôîðìû, ïðåäïðèíèìàëèñü è ðàíüøå � äàæå âî âðåìåíà NES è Mega Drive. È íå òîëüêî 

êèòàéñêèìè ïèðàòàìè, íî è âïîëíå ñîëèäíûìè êîíòîðàìè (âïðî÷åì, èõ êàê ðàç áûñòðî 
ïðèñòðóíèëè). Îäíàêî â ñëó÷àå ñ «ìåðòâûìè» ñèñòåìàìè âñå ïðîùå � Sega íèêîèì îáðàçîì íå

ïðåïÿòñòâóåò ïðîäàæàì èãð äëÿ ñâîåé ïðèñòàâêè. 

Ñòðàííî: óæå äîñòóïíû ïðîãðàììû, ïîçâîëÿþùèå çàïóñêàòü
èãðû äëÿ PlayStation 2, GameCube è Xbox (ïîêà íå áóäåì

óòî÷íÿòü, íàñêîëüêî áûñòðî è êà÷åñòâåííî), îäíàêî ñ Dreamcast
äî ñèõ ïîð íàáëþäàþòñÿ ïðîáëåìû. Ðàçðàáîòêà Icarus çàãëîõëà,
è äîñòóïíûõ øèðîêîé ïóáëèêå áîëåå-ìåíåå ïðèëè÷íûõ ýìóëÿ-
òîðîâ DC êàê íå áûëî, òàê è íåò. Ñêðèíøîòû ñ Icarus óæå ïåðåñ-
òàëè ïîðàæàòü âîîáðàæåíèå, äà è ðàáîòà íàä ïðîåêòîì ïîñòîÿí-
íî òî âîçîáíîâëÿåòñÿ, òî ñíîâà ïðèîñòàíàâëèâàåòñÿ.
Òåì íå ìåíåå, ïðîäîëæàåòñÿ ñîâåðøåíñòâîâàíèå DCEmu (ñèëà-
ìè ëþäåé ñ http://www.unixmar.com). Ïðîãðåññ åñòü � â ÷àñò-
íîñòè, óæå óäàåòñÿ çàïóñòèòü Linux äëÿ Dreamcast, è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, íåìàëî ïðîãðàìì ïîä íåãî. Íà äàííîì ýòàïå òðåáóåòñÿ
èìåòü Bios (ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî âëàäåëåö îðèãèíàëüíîãî
Dreamcast ìîæåò íàéòè åãî ñà-
ìîñòîÿòåëüíî), íî çàòåì íåîá-
õîäèìîñòü â ýòîì îòïàäåò.
DCEmu óìååò çàïóñêàòü îáðà-
çû äèñêîâ â îòëè÷èå îò Icarus,
ãäå ïðåäïîëàãàëîñü èñïîëüçî-
âàòü êîíñîëü â êà÷åñòâå âíåø-
íåãî GD-Drive. Óæå ñåé÷àñ ðà-
áîòàþò ìíîãèå äåìêè, õîòÿ
ñêðèíøîòû êîììåð÷åñêèõ èãð
ïóáëèêå ïðåäñòàâëåíû íå áû-
ëè. Âñå íîâîñòè îòíîñèòåëüíî
ýìóëÿòîðà ìîæíî íàéòè íà
ñàéòå http:/dcemu.co.uk.

Ïðîäîëæàþòñÿ ïîïûòêè çàðàáîòàòü íà ïîïóëÿðíîñòè êîí-
ñîëè Dreamcast. Óæå áåç Sega. Çíàìåíèòûé ñåòåâîé ìà-

ãàçèí Lik-Sang (http://www.liksang.com) íà÷àë ïðèíèìàòü çà-
êàçû íà åùå äâå êîììåð÷åñêèå èãðû, ñîçäàííûå ýíòóçèàñòà-
ìè. Îáå ñòàëè ïðèçåðàìè êîíêóðñà ñàìîäåëüíûõ ïðîåêòîâ è
áóäóò èçäàâàòüñÿ êîìïàíèåé GOAT Publishing, à â ïðîäàæó
ïîñòóïÿò 24 ìàÿ ïî öåíå â $15. Ê ñëîâó, ó Lik-Sang óæå åñòü
óñïåøíûé îïûò ïðîäàæ ìóçûêàëüíîé àðêàäû Feet of Fury.
Ïåðâûé ïðîåêò íîñèò íàçâàíèå Inhabitants è ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ïàçë (ìîãóò ïðèíèìàòü ó÷àñòèå äî ÷åòûðåõ èãðîêîâ
îäíîâðåìåííî) â äóõå Columns. Íàì îáåùàþò ìíîæåñòâî
èãðîâûõ ðåæèìîâ, êðàñèâûå ôîíû è ìîäíûé äèçàéí. Ïî ìå-
ðå ïðîõîæäåíèÿ ãåéìåðó áóäåò îòêðûâàòüñÿ âñå áîëüøå
ñêðûòûõ âîçìîæíîñòåé. Âòîðîé ïðîåêò � Maqiupai, ñèìóëÿ-
òîð ìàäæîíãà (ïîïóëÿðíàÿ
êèòàéñêàÿ íàñòîëüíàÿ èãðà).
Îíà äîòîøíî âîñïðîèçâîäèò
âñå äåòàëè îðèãèíàëà è äà-
æå èìååò íåêóþ ñþæåòíóþ
ëèíèþ. Êîíå÷íî, åâðîïåé-
öàì âñå ïðåëåñòè èãðû íå
ïîíÿòü, îäíàêî âäðóã íàé-
äóòñÿ ñïåöèàëèñòû? 

ÑÂÅÆÈÅ ÈÃÐÛ 
ÏÐÎÈÇÂÅÄÅÍÛ «ÍÀ ÊÎËÅÍÊÅ»

LIK-SANG ÑÎÇÄÀÅÒ

ÝÌÓËßÒÎÐ DREAMCAST
ÐÀÁÎÒÀ ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß
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Åñëè âàñ ñïðîñÿò, êàêóþ ìóçû-
êó äîëæíû ñëóøàòü ýìóëÿòîð-

ùèêè, íå íàäî ïåðåáèðàòü íàçâà-
íèÿ ïîïóëÿðíûõ ðîê- è ïîï-
ãðóïï. Â «ðåàëüíîé æèçíè» îíè
ìîãóò ïðåäïî÷èòàòü ÷òî óãîäíî,
íî åñòü îáùåå. Èì äîëæíî íðà-
âèòüñÿ âûêà÷èâàòü ìåëîäèè èç
ñòàðûõ èãðóøåê, îáìåíèâàòüñÿ
èìè ñ äðóçüÿìè, è êàê ìîæíî ÷à-
ùå îòêðûâàòü â ñâîåì ïëååðå
(êàê ïðàâèëî, Winamp ñî ñïåöè-
àëüíûì ïëàãèíîì).
Âñå íåîáõîäèìîå äëÿ ýòîãî
ìîæíî íàéòè íà ñàéòå

http://www.snesmusic.org.
Çäåñü åñòü è ïðîèãðûâàòåëè
ìóçûêè â ôîðìàòå SPC (íàïðÿ-
ìóþ «âûäðàíà» èç ROM-ôàéëîâ
ñ èãðàìè), è ñîáñòâåííî ñàóí-
äòðåêè, äîñòóïíûå äëÿ ñêà÷è-
âàíèÿ. Ïðîâîäÿòñÿ äàæå êîí-
êóðñû â äóõå «óãàäàé ìåëî-
äèþ»! Äëÿ íàñòîÿùèõ ìàíüÿêîâ
èìååòñÿ FAQ ïî ïðîöåññîðó,
îòâå÷àþùåìó â SNES çà ðàáîòó
ñî çâóêîì. Ïðè æåëàíèè ìîæíî
äàæå ñàìîñòîÿòåëüíî íàïèñàòü
åãî ýìóëÿòîð. Âïðî÷åì,
äåéñòâèòåëüíî âàì íóæåí ëèøü

SNESAmp (ïëàãèí äëÿ Winamp) �
íåäàâíî êàê ðàç âûøëà ñâåæàÿ
âåðñèÿ. Îí óìååò âûäàâàòü
çâóê ïðàêòè÷åñêè òîãî æå êà÷å-
ñòâà, ÷òî è â îðèãèíàëå, è äàæå
ëó÷øå. Èñïîëüçîâàòü àëüòåðíà-
òèâíûå ïðîãðàììû èìååò
ñìûñë, òîëüêî åñëè ïî êàêèì-
òî ïðè÷èíàì âàñ íå óñòðàèâàåò
Winamp. 

ÌÓÇÛÊÀ ÄËß «ÑÂÎÈÕ»
ÝÒÎ ÂÀÌ ÍÅ ÊÈÒÀÉÑÊÀß ÏÎÏÑÀ!

FIREPOWER 2000
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: The Sales Curve
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: NES
ÆÀÍÐ: shooter
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1996

Óäèâèòåëüíî, íî äàæå âî âðåìåíà äâóõ-
ìåðíûõ àðêàäíûõ áîåâèêîâ ðàçðàáîò÷èêè
ïûòàëèñü èñêàòü êàêèå-òî íîâûå õîäû è
èäåè � äàæå ïðè òîì, ÷òî èãðàþùóþ ïóáëè-
êó âñå è òàê áîëåå ÷åì óñòðàèâàëî. Õîòÿ è
ðåäêî, íî âðåìÿ îò âðåìåíè ïîïàäàëèñü
äèêîâèíêè âðîäå Firepower 2000. Äàííàÿ
àðêàäà íåîáû÷íà òåì, ÷òî àâòîìîáèëü,
êîòîðûì óïðàâëÿåò èãðîê, ñïîñîáåí ñòðå-
ëÿòü íå òîëüêî ââåðõ, íî è âî âñå îñòàëü-
íûå ñòîðîíû. Õîòÿ ýòî è âåñüìà íåóäîáíî,
òàêîé âîçìîæíîñòüþ ïðåäñòîèò ïîëüçî-
âàòüñÿ äîâîëüíî ÷àñòî � â ïðîòèâíîì ñëó-
÷àå âàì ïðîñòî íå óåõàòü äàëåêî. Óðîâåíü
óâëåêàòåëüíîñòè èãðîâîãî ïðîöåññà íà
âûñîòå � äî áîëè çíàêîìàÿ ñõåìà «ðåçâî
êàòàåìñÿ, ïîëèâàåì âðàãîâ îãíåì è ñîáè-
ðàåì âñÿêèå ïîëåçíûå âåùè» ïîäàíà
î÷åíü ãðàìîòíî: âñå äåéñòâèÿ íóæíî ñî-
âåðøàòü ðåçâî è ïðè ýòîì îáäóìàííî, ÷òî
ïðèäàåò ïðîèñõîäÿùåìó ïîòðÿñàþùóþ
äèíàìèêó. Ãðàôèêà è ìóçûêà ñîîòâåòñòâó-
þò 1996 ãîäó è íè÷åì îñîáûì íå âûäåëÿþò-
ñÿ. Âñå ïðîñòî è ñî âêóñîì, õîòÿ â ïîäîá-
íûõ áîåâèêàõ ìû ïðèâûêëè âèäåòü åùå è
êàêîé-íèáóäü îñîáåííûé äèçàéí. Âïðî-
÷åì, ïðåêðàñíûé ãåéìïëåé � íàøå âñå! 

FRANTIC FLEA
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Haus Teknikka
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: SNES
ÆÀÍÐ: platform
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1995

Çàáàâíûé ïëàòôîðìåð, ðàññêàçûâàþ-
ùèé íàì èñòîðèþ áëîõè Ôðàíòèêà, êî-
òîðûé äîëæåí ñïàñòè ñâîèõ ñîðîäè÷åé
îò ìåðçêèõ èíîïëàíåòÿí. Ãëàâíûìè äîñ-
òîèíñòâàìè Frantic Flea ÿâëÿþòñÿ âåëè-
êîëåïíàÿ ãðàôèêà, íåïëîõîé ìóëüòÿø-
íûé äèçàéí è âåñåëàÿ àòìîñôåðà �
áëàãîäàðÿ âñåì ýòèì êà÷åñòâàì, èãðà
ïðîèçâîäèò íà ãåéìåðà î÷åíü ïðèÿòíîå
âïå÷àòëåíèå ñâîèì âíåøíèì âèäîì.
Ñîâñåì äðóãîå äåëî � èãðîâîé ïðî-
öåññ, íàä êîòîðûì ðàçðàáîò÷èêàì ñëå-
äîâàëî áû ïîêîðïåòü ïîäîëüøå. Ôðàí-
òèê áåãàåò ïî óðîâíÿì, èùåò ìàëåíü-
êèõ áëîøåê, áîðåòñÿ ñ èíîïëàíåòÿíà-
ìè. Ñ êîíöåïöèåé, êàê ïîíèìàåòå, âñå â
íîðìå, òîëüêî âîò ðåàëèçîâàíî ýòî
î÷åíü ñêó÷íî è àáñîëþòíî íåóâëåêà-
òåëüíî � äèçàéí è âîçìîæíîñòè âðàãîâ
ïðîðàáîòàíû î÷åíü ïëîõî, à öåëü íå
ìåíÿåòñÿ èç óðîâíÿ â óðîâåíü. Òàê ïî-
ëó÷èëîñü, ÷òî Frantic Flea ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé î÷åíü êðàñèâûé è àòìîñôåðíûé
ïëàòôîðìåð, ïðè âñåõ ýòèõ äîñòîèí-
ñòâàõ íå ñïîñîáíûé ïðåäëîæèòü ãåéìå-
ðó ñàìîãî ãëàâíîãî � èíòåðåñíîãî èãðî-
âîãî ïðîöåññà. Îáèäíî. 

UNIRACERS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: DMA Design
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Nintendo
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  SNES
ÆÀÍÐ: racing
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1994

Äîâîëüíî îðèãèíàëüíîå èçäåëèå � ãîíî÷-
íàÿ èãðà, âûïîëíåííàÿ â ñòèëå ñàéä-
ñêðîëëåðà. Ìàëî òîãî, êàòàòüñÿ â
Uniracers ïðèäåòñÿ íå íà ÷åì-íèáóäü, à íà
îäíîêîëåñíûõ âåëîñèïåäàõ! Ïðè÷åì íè-
êàêèõ íàåçäíèêîâ íà íèõ âîññåäàòü íå áó-
äåò � âåëèñèïåäû òóò ñàìè ïî ñåáå æèâûå.
Èãðîâîé ïðîöåññ ñèëüíî íàïîìèíàåò
Sonic the Hedgehog: ñðåäñòâà ïåðåäâè-
æåíèÿ (è ãîíùèêè â îäíîì ëèöå) ñ íåìà-
ëîé ñêîðîñòüþ íîñÿòñÿ ïî òðàññàì, íà
êîòîðûõ ïðèñóòñòâóþò âñÿ÷åñêèå âèðà-
æè, òðàìïëèíû è ïðî÷èå ïîäîáíûå ñîîðó-
æåíèÿ, ïîçâîëÿþùèå êðóæèòüñÿ, âåð-
òåòüñÿ è êóâûðêàòüñÿ. Äåòèùå DMA
Design îáëàäàåò âåñüìà ïðèÿòíûì âèçó-
àëüíûì ðÿäîì � îñîáåííî ãëàç èãðàþùå-
ãî ïîðàäóåò ïëàâíàÿ àíèìàöèÿ. Íó è, íà-
êîíåö, ãëàâíîå äîñòîèíñòâî � áîëüøîå
êîëè÷åñòâî ðåæèìîâ, ñðåäè êîòîðûõ èìå-
åòñÿ è äëÿ äâóõ èãðîêîâ (ïî êà÷åñòâó è
óðîâíþ âåñåëüÿ îí âïîëíå ñîïîñòàâèì ñ
ëó÷øèìè ôàéòèíãàìè íà SNES). Â îáùåì,
èìåííî íà òàêèå íåïðèìåòíûå, îðèãèíàëü-
íûå è óâëåêàòåëüíûå ïðîåêòû ñëåäóåò îá-
ðàùàòü âíèìàíèå ïðè ïîèñêå èãð äëÿ ýìó-
ëÿòîðîâ. 

Ïåðåâîä÷èêè èãð ñ
http://www.rpgone.net âû-
ïóñòèëè ïàò÷, ïîçâîëÿþùèé
ïîëó÷èòü ROM-ôàéë ñ «ïðà-
âèëüíîé», ïóñòü è íåîôèöè-
àëüíîé àíãëèéñêîé âåðñèåé
Final Fantasy VI. Ñ÷èòàåòñÿ,
÷òî îíà ëó÷øå, ÷åì îáû÷íàÿ
ëîêàëèçàöèÿ îò Squaresoft
(èçâåñòíàÿ â ÑØÀ è Åâðîïå
êàê Final Fantasy III).

Îáíîâèëñÿ Neo CD/SDL,
ýìóëÿòîð êîíñîëè NeoGeo
CD äëÿ Windows, Unix, BeOS
è Dreamcast.

MAME 32 âåðñèè 0.82 ïîä-
äåðæèâàåò 2780 óíèêàëüíûõ
èãð äëÿ ñàìûõ ðàçíûõ àðêàä-
íûõ ïëàòôîðì! Ñêà÷àòü ïðîã-
ðàììó ìîæíî, êàê âñåãäà, íà
http://www.mame.net.

Êîä Potator, ýìóëÿòîðà
Watara Supervision, î êîòî-
ðîì ìû ðàññêàçûâàëè â
ïðîøëîì íîìåðå, ñòàë îáùå-
äîñòóïíûì. Åñëè æåëàåòå
ïîñìîòðåòü ïðîãðàììó «èç-
íóòðè», çàõîäèòå íà
http://potato.emu-france.com.

Ñàéò http://ntsc-uk.com
îïóáëèêîâàë èíòåðåñíûé
ñïåöìàòåðèàë î ëþáèòåëüñ-
êèõ èãðàõ äëÿ Dreamcast, à
òàêæå íàèáîëåå ñâåæèõ
êîììåð÷åñêèõ ïðîåêòàõ.
Äåëî êîíñîëè Sega æèâåò.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÎÂÛÉ ÐÛÍÎÊ
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AMIGA 5 00
Commodore

Classic

Machine

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

ÖÏÓ: 
Motorola MC68000

ÒÀÊÒÎÂÀß ×ÀÑÒÎÒÀ: 
7.16 ÌÃö

ÎÇÓ: 
512 Êáèò èëè 1 Ìáèò RAM

ÁÈÎÑ: 
256 Êáèò èëè 512 Êáèò

ÇÂÓÊ: 
Ñòåðåî, äâà âûõîäà.
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Ê
îìïüþòåð Ñommodore 64

áûë î÷åíü ïîïóëÿðåí ñðå-

äè ëþáèòåëåé èãð, è êîãäà

êîìïàíèÿ Commodore àíîíñèðî-

âàëà íàñëåäíèêà (íåîôèöèàëüíî-

ãî) ýòîé ñèñòåìû, åãî æäàëè

î÷åíü ìíîãèå. Amiga 500 ïîñòóïè-

ëà â ïðîäàæó â 1987 ãîäó è ìãíî-

âåííî çàâîåâàëà ëþáîâü ãåéìå-

ðîâ ïî âñåìó ìèðó. Ïðè÷èíà è â

ãðàìîòíîé ìàðêåòèíãîâîé ïîëè-

òèêå Commodore, è â ïðàâèëüíîì

ïîçèöèîíèðîâàíèè îòíîñèòåëüíî

êîíêóðåíòîâ (ñèñòåìà íå êîíêó-

ðèðîâàëà íàïðÿìóþ ñ íåñêîëüêî

áîëåå ñëàáîé Atari ST).

Åùå â 1985 ãîäó áûëà âûïóùåíà

Amiga 1000, îäíàêî îíà áûëà

ïðåäíàçíà÷åíà â ïåðâóþ î÷åðåäü

äëÿ ðàáîòû, è åå âûñîêàÿ öåíà

îòïóãèâàëà ìíîãèõ ïîòåíöèàëü-

íûõ ïîêóïàòåëåé. Íî Commodore

ñòðåìèëàñü çàõâàòèòü åùå è ìàñ-

ñîâûé ðûíîê, è èìåííî ñ ýòîé

öåëüþ áûëà ðàçðàáîòàíà Amiga

500, ñèñòåìà ñ áîëåå ñëàáûìè

òåõíè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêà-

ìè, íî êóäà áîëåå äîñòóïíàÿ

îáû÷íûì ãåéìåðàì.

Â êîìïëåêò ê êîìïüþòåðó âõîäè-

ëà ïîïóëÿðíàÿ (âïðî÷åì, ãëþ÷-

íàÿ, íå áåç ýòîãî) ïðîãðàììà

Workbench, òàê ÷òî óíèâåðñàëü-

íîñòü Amiga 500 áûëà îáåñïå÷å-

íà: íà îäíîì è òîì æå êîìïüþòå-

ðå ìîæíî áûëî ðàáîòàòü ñ ýëåêò-

ðîííûìè äîêóìåíòàìè è èãðàòü â

Populous èëè Shadow of the Beast.

Ãåéìåðàì íðàâèëèñü ôàíòàñòè-

÷åñêàÿ ïî òåì âðåìåíàì ãðàôèêà

è âåëèêîëåïíûé çâóê, ðå÷ü øëà

äàæå î òîì, ÷òî íîâîå äåòèùå

Amiga «óáüåò» ðûíîê 8-áèòíûõ

êîíñîëåé.

Ê ñîæàëåíèþ, Commodore âñêîðå

íà÷àëà èñïûòûâàòü áîëüøèå ôè-

íàíñîâûå çàòðóäíåíèÿ, è âûáðà-

ñûâàëà íà ðûíîê îäíó ñèñòåìó çà

äðóãîé, íàäåÿñü êîìïåíñèðîâàòü

ñâîè ïîòåðè. ×óäà íå ïðîèçîøëî,

è ðûíîê îáðåë èíûõ ëèäåðîâ, îä-

íàêî Amiga 500 âñåãäà îñòàíåòñÿ

â íàøåé ïàìÿòè êàê âàæíàÿ âåõà â

èñòîðèè ðàçâèòèÿ èíäóñòðèè.

ÝÒÀ ÑÈÑÒÅÌÀ ÂÛÃËßÄÅËÀ ÊÀÊ ÎÁÛ×ÍÛÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ �
ÈÇ ÒÅÕ, ×ÒÎ ÈÑÏÎËÜÇÓÞÒÑß ÄËß ÐÀÁÎÒÛ � ÎÄÍÀÊÎ
AMIGA 500 ÑÒÀËÀ ÍÀÑÒÎßÙÈÌ ÏÎÄÀÐÊÎÌ È ÃÅÉÌÅÐÀÌ
(ÂÍÅ ÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÈ ÎÒ ÂÎÇÐÀÑÒÀ).

0

ÍÅ ÈÇÄÅÂÀÉÒÅÑÜ
Íàì ñòûäíî, íî ìû â ñâîå âðåìÿ
îêàçàëèñü â ÷èñëå íåóäà÷íèêîâ,
êóïèâøèõ ñåáå ïðèñòàâêó Amiga
CD32, êîòîðàÿ ïîñòóïèëà â ïðîäàæó
íåçàäîëãî äî «ñìåðòè» Commodore.
Äà, îíà èìåëà âïå÷àòëÿþùèå
òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè, îäíàêî
íà êà÷åñòâå èãð ýòî ïî÷åìó-òî íå
ñêàçàëîñü, äà è áîëüøàÿ èõ ÷àñòü
áûëà áàíàëüíûìè ïîðòàìè ñ Amiga
500 è Amiga 1200. Êîíå÷íî, áûëî
î÷åíü èíòåðåñíî èãðàòü â âåùè âðîäå
Worms èëè Pinball Fantasies íà
äæîéñòèêå, îäíàêî çà ýòó ïðèâèëåãèþ
ïðåäëàãàëîñü çàïëàòèòü öåëûõ 329
ôóíòîâ ñòåðëèíãîâ. Áàíäèòû!

ÏËÀÒÔÎÐÌÛ Ñ «32» Â ÍÀÇÂÀÍÈÈ ÎÁÐÅ×ÅÍÛ ÍÀ ÏÐÎÂÀË

ß äî ñèõ ÷åòêî ïîìíþ, êàê îäíàæäû çàøåë â
áëèæàéøèé ìàãàçèí âèäåîèãð è ïîòðàòèë âñå
ìîè ñáåðåæåíèÿ íà Amiga 500 ñ èãðîé
Speedball II (ïðîäàâåö çàâåðèë ìåíÿ â òîì,
÷òî îíà âåëèêîëåïíà). Ïî òåì âðåìåíàì ñèñ-
òåìà áûëà äåéñòâèòåëüíî áîëüøèì øàãîì
âïåðåä, è ÿâëÿëàñü îäíîâðåìåííî è «ïðà-
âèëüíûì» êîìïüþòåðîì, è äîìàøíåé èãðî-
âîé ïëàòôîðìîé. Êðîìå òîãî, ñàìûå ïîòåí-
öèàëüíî «îïàñíûå» ãîäû (ïåðåõîäíûé âîç-
ðàñò...) ÿ ïðîâåë íå íà óëèöå, à äîìà, ÷òî òî-
æå íåìàëîâàæíî.

Çà ÷òî ÿ ëþáëþ Amiga?

Martin Mathers
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Ðàçðàáîò÷èê: LucasArts
Äàòà âûõîäà: 1991

Îïûò LucasArts ïî ñîçäàíèþ «ïèðàòñ-
êîãî êâåñòà», íàâåðíîå, äîëæíû ïîì-

íèòü âñå, êàê ìèíèìóì � ïî ïîçäíèì ïîðòàì
è ïðîäîëæåíèÿì. Çäåñü ïðèñóòñòâóþò âñå
ôèðìåííûå ôèøêè êîìïàíèè � îò íåîáûê-
íîâåííî ñëîæíûõ ãîëîâîëîìîê äî áåçóì-

íîé ñþæåòíîé ëèíèè. Åñòåñòâåííî, íå
îáîøëîñü è áåç çíàêîìîãî þìîðà, êîòî-
ðûé ïðèñóòñòâóåò áóêâàëüíî â êàæäîé
ñöåíêå... Ãåéìåðó ïðåäëîæèëè ïîïðîáî-
âàòü ñåáÿ â ðîëè ïèðàòà-íîâè÷êà ïî èìåíè
Guybrush Threepwood, êîòîðîìó ïðåäñòî-
èò ïðîéòè êâåñò â ñòèëå point-and-click. Êîí-
öåïöèÿ îêàçàëàñü íåâåðîÿòíî óñïåøíîé...

Ðàçðàáîò÷èê: Bitmap Brothers
Äàòà âûõîäà: 1990

Ìû ÷àñòî âñïîìèíàåì î ñïîðòå áóäóùåãî
ïî âåðñèè Bitmap Brothers, è îíî òîãî

çàñëóæèâàåò. Íèêàêèå ñëîâà íå ìîãóò îïè-
ñàòü òîò áåñêîíå÷íûé êàéô, êîòîðûé æäåò
ëþáîãî, êòî îñìåëèòñÿ ïîñèäåòü çà èãðîé.
Äåéñòâèå ïðîòåêàåò èñêëþ÷èòåëüíî áûñòðî,

çàòÿãèâàåò ìãíîâåííî è íå îòïóñêàåò äî ïîñ-
ëåäíåé ñåêóíäû. Ïåðñîíàæè âåëèêîëåïíî íà-
ðèñîâàíû, ñóðîâûå ðîáîòû, ñâåðêàþùèå ìå-
òàëëîì, â ñâîå âðåìÿ ñòàëè âèçèòíîé êàðòî÷-
êîé Bitman. À ðàçâå ìîæíî çàáûòü çàìå÷à-
òåëüíûå êðèêè «Ice cream, Ice cream»? Åñëè è
áûâàþò íà ñâåòå èãðû, êîòîðûå ñëåäóåò ñ÷è-
òàòü êëàññèêîé, òî Speedball 2 � îäíà èç íèõ.

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ AMIGA 500
ÏÎÇÂÎËÈËÈ ÑÎÇÄÀÒÜ ÍÅÌÀËÎ ÍÀÑÒÎßÙÈÕ
ØÅÄÅÂÐÎÂ, ÌÍÎÃÈÅ ÈÇ ÊÎÒÎÐÛÕ È ÏÎ ÑÅÉ
ÄÅÍÜ ÎÑÒÀÞÒÑß ÍÅÏÐÅÂÇÎÉÄÅÍÍÛÌÈ.

LEMMINGS
DELUXE

Ðàçðàáîò÷èê: Psygnosis
Äàòà âûõîäà: 1991

Ó ïðàâëÿòü òîëïîé çâåðüêîâ ñ ñóèöè-
äàëüíûìè íàêëîííîñòÿìè � çàíÿòèå

íå èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ, îäíàêî ðàçðà-
áîò÷èêè ñîâåðøèëè ÷óäî è ñîçäàëè îäíó
èç èçâåñòíåéøèõ èãð â èñòîðèè, êîòîðàÿ
áûëà ïîðòèðîâàíà ïî÷òè íà âñå ïëàò-
ôîðìû òîãî âðåìåíè. Èäåÿ ïðîñòà �
íóæíî äîâåñòè ëåììèíãîâ äî âûõîäà íà
êàæäîì èç íàïîëíåííûõ îïàñíîñòÿìè
óðîâíå. Âïðî÷åì, èíîãäà ïîÿâëÿëîñü æå-
ëàíèå íå çàíèìàòüñÿ ãëóïîñòÿìè, à
ïðîñòî âûáðàòü êàêîå-íèáóäü íåñ÷àñò-
íîå ñîçäàíèå è ïðèêàçàòü åìó ñàìîóíè÷-
òîæèòüñÿ, íàñëàæäàÿñü êðèêàìè «Î,
íåò!», èçäàâàåìûìè åãî ñîáðàòüÿìè.

SYNDICATE

Ðàçðàáîò÷èê: Bullfrog
Äàòà âûõîäà: 1993

«Í å î÷åíü äàëåêîå áóäóùåå», êè-
áåðïàíêîâñêèé ìèð è ÷åòûðå àíä-

ðîèäà, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ âàì íàäî âû-
ïîëíÿòü çàäàíèÿ ñâîåãî ñèíäèêàòà, âå-
äóùåãî âîéíó ñ äðóãèìè ïðåñòóïíûìè
êëàíàìè. Âåëèêîëåïíàÿ èçîìåòðè÷åñêàÿ
ãðàôèêà, îãðîìíûå âîçìîæíîñòè ïî ýêè-
ïèðîâêå ñâîèõ áîéöîâ è ðàçíîîáðàçíûå
ìèññèè (óáèéñòâî, ïîõèùåíèå, òåððî-
ðèñòè÷åñêèå àêòû...) ñäåëàëè Syndicate
íàñòîÿùåé êëàññèêîé. Äåéñòâèòåëüíî,
îòîðâàòüñÿ îò èñòðåáëåíèÿ ïðîòèâíèêîâ
èç ìèíèãàíîâ è îãíåìåòîâ áûëî ñëîæíî.
Íî æåñòîêîñòü òàêæå ïîøëà èãðå ëèøü
íà ïîëüçó.

ELITE

Ðàçðàáîò÷èê: Acornsoft
Äàòà âûõîäà: 1988

Ì íîãèå ïîìíÿò Elite åùå ñî âðåìåí
ðàííèõ 8-áèòíûõ êîìïüþòåðîâ,

îäíàêî ïîÿâëåíèå Amiga ïîçâîëèëî
ñäåëàòü êëàññè÷åñêóþ èãðó åùå áîëåå
ïðèâëåêàòåëüíîé. Êîðàáëè ñòàëî íàì-
íîãî ïðîùå îòëè÷èòü äðóã îò äðóãà
(áëàãîäàðÿ âîçìîæíîñòÿì 16-áèòíîé
ãðàôèêè). Äà è â öåëîì â èãðå ïðîèçîø-
ëî íåìàëî èçìåíåíèé èìåííî áëàãîäà-
ðÿ òîìó, ÷òî íàêîíåö-òî óäàëîñü îòêà-
çàòüñÿ îò îãðàíè÷åíèé, íàêëàäûâàåìûõ
õàðàêòåðèñòèêàìè ñòàðûõ ïëàòôîðì.
Êîíå÷íî, ìíîãèå ïðåäïî÷èòàëè â òå
âðåìåíà ñèêâåë Elite, Frontier, îäíàêî
íàñòîÿùèå ôàíàòû âñåãäà òåïëî âñïî-
ìèíàþò èìåííî îðèãèíàë. 

SENSIBLE SOCCER

Ðàçðàáîò÷èê: Sensible
Software
Äàòà âûõîäà: 1991

Ý òî ñåé÷àñ Pro Evo � ëó÷øèé ôóò-
áîëüíûé ñèìóëÿòîð. À äåñÿòèëå-

òèå ñ ëèøíèì íàçàä óæå áûë ñâîé ëè-
äåð æàíðà, ïóñòü è íå ñî ñòîëü âïå-
÷àòëÿþùåé ãðàôèêîé. Âåëèêîëåïíûé
ãåéìïëåé îáåñïå÷èâàëñÿ áîãàòûì íà-
áîðîì ïðèåìîâ (óäàðû è ïàñû ñàìûõ
ðàçíûõ âèäîâ). Êðîìå òîãî, ïîñòîÿí-
íî âûõîäèëè îáíîâëåíèÿ, ãäå óòî÷-
íÿëñÿ ñîñòàâ êîìàíä (äàáû îíè ñîîò-
âåòñòâîâàëè ðåàëüíûì). Íè îäèí êîí-
êóðèðóþùèé ïðîåêò íå ìîã è ñðàâ-
íèòüñÿ ñ Sensible Soccer. Ýòà èãðà
íàâñåãäà îñòàíåòñÿ â íàøèõ
ñåðäöàõ...

SPEEDBALL 2: BRUTAL DELUXE

Íà ñåãîäíÿ âûãëÿäèò îíà ïðîñòîâà-
òî, íî âû ïîïðîáóéòå â íåå ïîèãðàòü.

Ê êàðòàì ìèðà Syndicate îòíîøå-
íèÿ íà èìååò, ýòî òîëüêî íà÷àëî. 

THE SECRET OF MONKEY ISLAND
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ÄÅÍÜ×ÈÒÀÒÅËß

ÏÏÐÐÀÀÇÇÄÄÍÍÈÈÊÊ,,  ÊÊÎÎÒÒÎÎÐÐÛÛÉÉ ÍÍÅÅËËÜÜÇÇßß ÏÏÐÐÎÎÏÏÓÓÑÑÒÒÈÈÒÒÜÜ!!

2266 ÈÈÞÞÍÍßß 1111..0000Èçäàòåëüñêîìó äîìó (game)land � 12 ëåò,
à òâîè ýêçàìåíû óñïåøíî ñäàíû. Åñòü

îòëè÷íûé ïîâîä âñòðåòèòüñÿ è îòìåòèòü
ýòî! Ïðåäëàãàåì ìåñòî âñòðå÷è � èíòåð-

íåò-öåíòðû CafeMax (òðè � â Ìîñêâå,
îäèí � â Ïèòåðå). Âðåìÿ � 26 èþíÿ

11.00. Îòìå÷àòü áóäåì òàê:

×åìïèîíàò ïî Unreal Tournament 2003
(ïðèçîâîé ôîíä � $2000).

Âíå êîíêóðñà ïðîâîäÿòñÿ òóðíèðû 
ïî ãîíî÷íûì ñèìóëÿòîðàì è èãðàì 

äðóãèõ æàíðîâ.

Ðîçûãðûø ïðèçîâ ñðåäè ó÷àñòíèêîâ 
(ïðèçû � ôóòáîëêè ñ ëîãîòèïàìè æóðíà-

ëîâ, ïîäïèñêè, èãðû è ìíîãîå äðóãîå).

×àå- è êîôåïèòèå â äóøåâíîé 
îáñòàíîâêå.

Íåîãðàíè÷åííûé äîñòóï ê òåëàì 
ðåäàêöèîííîãî ñîñòàâà æóðíàëîâ.

Ìíîãî îáùåíèÿ, âåñåëüÿ 
è óäîâîëüñòâèÿ!

ÀÄÐÅÑÀ ÖÅÍÒÐÎÂ:

Ãå
íå

ðà
ëü

íû
é 

ñï
îí

ñî
ð:

Â Ìîñêâå: 
óë. Ïÿòíèöêàÿ ä.25, ñòð. 1 (ì. Íîâîêóçíåöêàÿ, Òðåòüÿêîâñêàÿ)
óë. Àêàäåìèêà Õîõëîâà, ä. 3, íà òåððèòîðèè ÌÃÓ (ì. Óíèâåðñèòåò)
óë. Íîâîñëîáîäñêàÿ ä.3 (ì. Íîâîñëîáîäñêàÿ)

Â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
Íåâñêèé ïðîñïåêò, ä. 90/92 (ì. Ìàÿêîâñêàÿ)

ÔÈÎ______________________________________________________________________ Âîçðàñò__________

Àäðåñ___________________________________________________ MAIL______________________________

Âûðåçàâ êóïîí è ïðèäÿ ñ íèì â ëþáîé èç öåíòðîâ CafeMax
(àäðåñà íèæå) ñ 9 ïî 18 èþíÿ 2004, ìîæíî ïîëó÷èòü 
áåñïëàòíîå ïðèãëàøåíèå íà «Äåíü ÷èòàòåëÿ»! 
Òîðîïèòåñü � êîëè÷åñòâî ïðèãëàøåíèé îãðàíè÷åíî!
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ðåæèññåð: Ñòèâåí Ñîììåðñ
Â ðîëÿõ: Õüþ Äæåêìàí, Êåéò Áåêèíñåéë, Ðè÷àðä
Ðîêñáóðã, Äýâèä Óýíåì

Ê
îíåö XIX âåêà. Èçâåñòíûé áîðåö ñ íå÷èñòüþ Âàí
Õåëüñèíã (Õüþ Äæåêìàí) ïî çàäàíèþ êàòîëè÷åñ-
êîé öåðêâè îòïðàâëÿåòñÿ â Òðàíñèëüâàíèþ, äàáû

íàêàçàòü ðàñïîÿñàâøåãîñÿ ãðàôà Äðàêóëó (Ðè÷àðä
Ðîêñáóðã). Òåì âðåìåíåì òîò, ðàññëàáèâøèñü, ñòðîèò
äàëåêî èäóùèå ïëàíû. Âûïîëíåíèå ïîðó÷åíèÿ îñëîæíÿ-
åòñÿ òåì, ÷òî ãðàôó ïîìîãàåò ×åëîâåê-âîëê. Êðîìå òî-
ãî, Äðàêóëà ãîòîâ ïîðàáîòèòü ìîíñòðà, ñîçäàííîãî
äîêòîðîì Ôðàíêåíøòåéíîì. Íî è Âàí Õåëüñèíã íå îäè-
íîê: áîê î áîê ñ íèì ñðàæàåòñÿ ïðåäñòàâèòåëüíèöà
äðåâíåãî ðîäà Àííà Âàëåðèóñ (Êåéò Áåêèíñåéë). À ó
õðàáðîé îõîòíèöû íà âàìïèðîâ ñâîè ñ÷åòû ñ ãðàôîì.
Ïîæàëóé, íèêîãäà îòêðûòèå ëåòíåãî êèíîñåçîíà � à
«Âàí Õåëüñèíã» ìîæíî ñ÷èòàòü ïåðâûì â ýòîé ÷åðåäå �
íå áûëî ñòîëü ÿðêèì, ýíåðãè÷íûì è âïå÷àòëÿþùèì. Ïà-
ðó ëåò íàçàä ðóêîâîäñòâî êîìïàíèè Universal çàÿâèëî
î íà÷àëå ðàáîòû íàä íîâûì ïðîåêòîì, êîòîðûé, ïî ñó-
òè, äîëæåí áûë ñòàòü íîâîé «êèíîâñåëåííîé»: ñî ñâîè-
ìè áîãàìè è ãåðîÿìè, çàêîíàìè è ïîðÿäêàìè, ñâîèìè
ïðåäñòàâëåíèÿìè î äîáðå è çëå. Íîâûé ôèëüì êîìïà-
íèè äîëæåí áûë íå òîëüêî îòêðûâàòü ëåòíèé ñåçîí
2004 ãîäà, íî è ïðåâðàòèòüñÿ â êðóïíåéøóþ ôðàíøè-
çó «Þíèâåðñàë» (åñòü òàêîé ñïîñîá âûêîëà÷èâàíèÿ äå-
íåã). Î âïå÷àòëÿþùåì âûõîäå íà ýêðàíû ìèðà «Âàí

Õåëüñèíãà» ÿ óæå ñêàçàë, à ÷òî êàñàåòñÿ âñåãî îñ-
òàëüíîãî � âðåìÿ ïîêàæåò.
Î ôèëüìå: â òðåõ ñëîâàõ � ýíåðãèÿ, ìîùü è ïîñòîÿííîå
äâèæåíèå. Óæå ñòàâøåå òðàäèöèåé îòñóòñòâèå ñþæå-
òà � îñíîâíàÿ ëèíèÿ âñå æå ïðèñóòñòâóåò, íî íå áîëåå
òîãî � êîìïåíñèðóåòñÿ áåçóäåðæíûì òåìïîì ìî÷èëî-
âà. Ñõâàòêè è ïîãîíè, ïîãîíè è ñõâàòêè � îíè ÷åðåäóþò-
ñÿ ñ òàêîé ñêîðîñòüþ, ÷òî íà÷èíàåøü íåâîëüíî çàäó-
ìûâàòüñÿ, à ÷òî æå áóäåò äàëüøå. Âåäü ñëàáûé êèíîç-
ðèòåëüñêèé ìîçã ìîæåò è íå âûäåðæàòü!
Îá àêòåðàõ è ðåæèññåðàõ. Ñîììåðñ, íàòðåíèðîâàâ-
øèñü íà «Ìóìèÿõ», ïðèâíåñ â «Âàí Õåëüñèíã» ìíîãîå èç
ýòîé äèëîãèè. Íàáëþäàòåëüíûé çðèòåëü çàìåòèò ðÿä
«÷èñòî ñîììåðñîâñêèõ» ïðèåìîâ è õîäîâ, âçÿòü õîòÿ
áû òîò æå ôèðìåííûé áðóòàëüíûé þìîð. Â îáùåì,
ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ïîëòîðû ñîòíè «çåëåíûõ ëèìîíîâ
ÑØÀ» Ñîììåðñ áîëåå ÷åì îòðàáîòàë: ïîòðÿñàþùèå
ñïåöýôôåêòû, âåëèêîëåïíûå äåêîðàöèè, ìàñøòàáíûå
ïîñòàíîâî÷íûå ñöåíû. Íó è àêòåðàì, êîíå÷íî, ïåðåïà-
ëî. Ïðè÷åì çàñëóæåííî. Åäèíñòâåííîå «íî»: Äæåêìàí,
ïî-âèäèìîìó, ÷åðåñ÷óð âæèëñÿ â ðîëü «Èêñìåíà» � óæ
ñëèøêîì åãî Âàí Õåëüñèíã ñìàõèâàåò íà Ðîñîìàõó. À
âîò Áåêèíñåéë íå ïðèâûêàòü: åùå ïàðà ôèëüìîâ � è
óæå ðåàëüíûå âàìïèðû áóäóò áîÿòüñÿ åå êàê îãíÿ. Âåð-
íåå, êàê ÷åñíîêà.
Âûíåñåì ïðèãîâîð: çàñíóòü âàì íå äàäóò. È ãëàâíîå: íå
îòâëåêàéòåñü! Ïîêà áóäåòå èñêàòü ïîä êðåñëîì êîêà-
êîëó, ìîæåòå ïðîïóñòèòü ÷òî-íèáóäü èíòåðåñíîå.

Ïîõîæå, ÷òî êðóïíûå çàïàäíûå êèíîêîìïàíèè � êèíîìåéäæîðû � íà÷èíàþò èãðàòü ïî íîâûì ïðàâèëàì, èìè
æå óñòàíîâëåííûì. Òåì ñàìûì îíè ââîäÿò è íîâûå ñòàíäàðòû êà÷åñòâà. Âåäü ìû, çðèòåëè, ïîñëå òàêèõ óãî-
ùåíèé àáû ÷òî ãëîòàòü óæå íå ñòàíåì. Ôîðìóëîé óñïåõà ñòàíîâÿòñÿ äâà ïðèíöèïà: «ìû íàø, ìû íîâûé ìèð
ïîñòðîèì» è «âåäü áûëè ñõâàòêè áîåâûå, äà ãîâîðÿò, åùå êàêèå». Âñòðå÷àéòå «Âàí Õåëüñèíãà» è «Òðîþ» � êè-
íîõèòû ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ.

Í

C

ÂÀÍ ÕÅËÜÑÈÍÃ
VAN HELSING

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

7 ÌÀß



Ðåæèññåð: Ðîáåðò Ðîäðèãåñ
Â ðîëÿõ: Àíòîíèî Áàíäåðàñ, Äæîííè Äåïï, Ñàëüìà Õàéåê,
Óèëëåì Äåôî

Ï
î ñòàðûì ñ÷åòàì âñåãäà ïðèõîäèòñÿ ïëàòèòü. Êîâàð-
íûé ãåíåðàë Ìàðêåñ, æåñòîêî ðàñïðàâèâøèéñÿ ñ
ñåìüåé Ìàðüÿ÷è, ãîòîâèò íîâûå êîçíè, íà ýòîò ðàç �

ãëîáàëüíîãî ìàñøòàáà. Íè ìíîãî íè ìàëî, îí ïëàíèðóåò ãîñó-
äàðñòâåííûé ïåðåâîðîò. Ýòî íèêàê íå âïèñûâàåòñÿ â ïëàíû
Ðàçâåäûâàòåëüíîãî óïðàâëåíèÿ (ó êîòîðîãî âåçäå ñâîè ëþ-
äè). Ìàðüÿ÷è íåâîëüíî âòÿãèâàåòñÿ â êðîâàâîå ïðîòèâîñòîÿ-
íèå. Íî ýòî ëè íå ïîäàðîê ñóäüáû? Òåïåðü ó Ìóçûêàíòà ïîÿâè-
ëàñü ðåàëüíàÿ âîçìîæíîñòü âîçäàòü ñïîëíà çà âñå îáèäû.
Â çàêëþ÷èòåëüíîé ÷àñòè òðèëîãèè âñåîáúåìëþùèé òàëàíò
Ðîäðèãåñà ðàñêðûâàåòñÿ âî âñåé êðàñå: ñäåëàâ ãðîìàäíûé
øàã îò «Ýëü Ìàðüÿ÷è» ê «Îò÷àÿííîìó», ðåæèññåð òåïåðü
âûëîæèëñÿ ïî ïîëíîé. Øêâàëüíûé îãîíü, âçðûâû è ïîãîíè �

Ðîäðèãåñ èñïîëüçóåò â «Îäíàæäû...» âñå òî, äî ÷åãî íå äîø-
ëè ðóêè â ïåðâûõ ÷àñòÿõ. À ÷òî òâîðÿò àêòåðû! Áàíäåðàñ ïî-
ïðåæíåìó áðóòàëåí (íå íàäî íàì «Íåâûíîñèìûõ æåñòîêîñ-
òåé»!), Äåïï, êàê îáû÷íî, íåïîäðàæàåì, Äåôî � çëîäåé èç
çëîäååâ. À âîò Èãëåñèàñà, êîòîðûé Ýíðèêå, ìîæíî áûëî áû
è âûðåçàòü.
Ñþæåò íåñêîëüêî çàïóòàí, èç-çà ôëýøáåêîâ âðåìåíàìè ïðåâðà-
ùàåòñÿ â ãîëîâîëîìíóþ íàðåçêó ôðàãìåíòîâ. Íî! Ìû æäàëè
ýêøíà � è ìû åãî ïîëó÷èëè. Ñ ó÷åòîì âåëèêîëåïíîãî èçäàíèÿ
äèñê «Îäíàæäû â Ìåêñèêå» áóäåò èäåàëüíûì ïîäàðêîì âñåì
ïîêëîííèêàì ðåæèññåðñêîãî òàëàíòà Ðîäðèãåñà.
ÄÈÑÊ
Ìèëûé ñåðäöó «àíàìîðô» âûïóùåí â «ðàñøèðåííîé» âåðñèè:
Ðîäðèãåñ äîáàâèë â DVD-âåðñèþ ñâåðõó è ñíèçó ïî êóñêó
èçîáðàæåíèÿ, ïðåâðàòèâ êèíîâåðñèþ 2.35:1 â ôîðìàò 1.78:1.
Çâóê � ïðàêòè÷åñêè ýòàëîííûé. Äîïîëíåíèÿ? À êîìó îíè íóæ-
íû, ýòè äîïîëíåíèÿ? Ìû è òàê âñå çíàåì î Ìàðüÿ÷è.

Îäíàæäû â Ìåêñèêå
Once Upon A Time In Mexico

133ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(164) ÈÞÍÜ 2004

WIDESCREEN

2003
Âèäåîñåðâèñ
1.78:1  (àíàìîðô)

DD 5.1  (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû: íåò

Àâòîð ñïåêòàêëÿ: Åâãåíèé Ãðèøêîâåö
Â ðîëÿõ: Åâãåíèé Ãðèøêîâåö

Ç
àäóìàéòåñü: êàê ÷àñòî âû ïûòàåòåñü âñïîìíèòü ÷òî-
ëèáî èç ñâîåé æèçíè? Äàæå åñëè ñèëüíî íàïðÿ÷üñÿ,
íà óì ïðèõîäÿò òîëüêî ñàìûå ÿðêèå âïå÷àòëåíèÿ, ñà-

ìûå ýìîöèîíàëüíûå ñîáûòèÿ. ×òî äî ìåëî÷åé, òî êàæåòñÿ,
áóäòî îíè óòðà÷åíû íàâñåãäà. Êîãäà ðîäèòåëè èëè äðóçüÿ
íàïîìèíàþò íàì î êàêèõ-òî íåçíà÷èòåëüíûõ ïîäðîáíîñòÿõ
ïðîèñõîäèâøåãî ñ íàìè ïÿòü, äåñÿòü, ïÿòíàäöàòü ëåò íàçàä,
ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ýòî áûëî ñ êåì-òî äðóãèì. Íî
èíîãäà ýòè âûçâàííûå âîñïîìèíàíèÿ ñòàíîâÿòñÿ íàñòîëüêî
êðàñî÷íûìè, îáúåìíûìè è îñÿçàåìûìè, ÷òî íà÷èíàåøü ïå-
ðåæèâàòü èõ çàíîâî. Çäåñü è ñåé÷àñ...
Íà ïóñòóþ ñöåíó (ñòóë, óëîæåííûå íà ïîë êàíàòû, âåäðî) âû-
õîäèò ÷åëîâåê. È íà÷èíàåò ãîâîðèòü, ãîâîðèòü, ãîâîðèòü. Îí
íå ðàññêàçûâàåò îá óòðà÷åííûõ ãîäàõ, î òîì, êàê õîðîøî

áûëî â äåòñòâå è êàê ïëîõî � â àðìèè. Îí ãîâîðèò î òåõ ñàìûõ
ýïèçîäàõ, ìíîãèå èç êîòîðûõ çðèòåëü óæå ïðîñòî çàáûë. È
èìåííî ýòà «ïîäñêàçêà» çàïóñêàåò ôàíòàñòè÷åñêèé ìåõà-
íèçì. Òû íà÷èíàåøü âñïîìèíàòü î çèìíåé äîðîãå â øêîëó, î
ñíåæèíêàõ, òàþùèõ íà äåòñêèõ ðóêàâè÷êàõ, î äîëãîæäàííûõ
ìóëüòôèëüìàõ, î òðàìâàÿõ, ñòó÷àùèõ çà îêíîì ðîäèòåëüñ-
êîãî äîìà. Íà òâîèõ ãëàçàõ ïðîèñõîäèò íåáîëüøîå, íî ïîò-
ðÿñàþùåå ÷óäî: ÷åëîâåê, ðàññêàçûâàÿ âñþ ñâîþ ïîäíîãîò-
íóþ, çàñòàâëÿåò è òåáÿ âñïîìèíàòü è ïåðåæèâàòü çàíîâî
ñâîþ ñîáñòâåííóþ æèçíü. Ñìåøíûå è ðàäîñòíûå âåùè, êàê è
â æèçíè, ñìåíÿþòñÿ òÿæåëûìè è íåïðèÿòíûìè ìîìåíòàìè, íî
â èòîãå íà äóøå ñòàíîâèòñÿ ëåã÷å è êàê-òî òåïëåå � áóäòî
âñòðåòèë ñòàðèííîãî äðóãà, ñ êîòîðûì íå âèäåëñÿ ñòî ëåò.
Ñëóøàéòå è âñïîìèíàéòå.
ÄÈÑÊ
Èçîáðàæåíèå è çâóê ñëàáîâàòû, íî äëÿ ïîòðÿñàþùåãî «ñïåê-
òàêëÿ îäíîãî àêòåðà» ýòîãî õâàòàåò ñ ëèõâîé.

Êàê ÿ ñúåë ñîáàêó

2003
Ýêçèò
1.33:1
DD 2.0 (ðóñ)

ñóáòèòðû íåò

áîíóñû: àííîòàöèÿ

Ðåæèññåð: Âîëüôãàíã Ïåòåðñåí
Â ðîëÿõ: Áðýä Ïèòò, Îðëàíäî Áëóì, Ýðèê Áàíà, Øîí Áèí,
Ïèòåð Î'Òóë

Ï
ðèíö Òðîè Ïàðèñ (Îðëàíäî Áëóì) íàíîñèò âèçèò Ìå-
íåëàþ, öàðþ Ñïàðòû (Áðåíäàí Ãëèñîí). Óâèäåâ âî
âðåìÿ ïðàçäíè÷íîãî ïèðà åãî æåíó, ïðåêðàñíóþ Åëå-

íó (Äèàíà Êðþãåð), Ïàðèñ âëþáëÿåòñÿ â íåå. Èõ ëþáîâü îêà-
çûâàåòñÿ âçàèìíîé, è òðîÿíñêèé ïðèíö òàéêîì ïåðåïðàâëÿ-
åò Åëåíó íà ñâîé êîðàáëü.
Ðàçãíåâàííûé Ìåíåëàé, ñ ïîäà÷è äðóãîãî öàðÿ, Àãàìåìíî-
íà, îòïðàâëÿåò â Òðîþ îãðîìíîå âîéñêî ïîä ïðåäâîäèòåëü-
ñòâîì Àõèëëà (Áðýä Ïèòò). Êðîâàâàÿ îñàäà Òðîè çàòÿãèâà-
åòñÿ íà äåñÿòèëåòèå...
Òîëüêî â æèçíè è â ïðåäàíèÿõ Ãîìåðà ëþäè ìîãóò ñåáå ïîç-
âîëèòü ñòîëü äîëãèå âîåííûå ïîõîäû � ñöåíàðèñò Äýâèä
Áåíèîôô («Ãëàäèàòîð») ñæàë ìíîãîëåòíèå ñîáûòèÿ â íåñ-
êîëüêî ìåñÿöåâ. Âïðî÷åì, çàìåòÿò ýòî òîëüêî ñàìûå
ïðèñòðàñòíûå çðèòåëè, õîðîøî çíàêîìûå ñ àíòè÷íîé èñòî-
ðèåé. Äà è òå, ÿ äóìàþ, îñòàíóòñÿ äîâîëüíû. Ìíîãî ëè
ôèëüìîâ, ïîñâÿùåííûõ ëåãåíäàðíîé ýïîõå, âû âèäåëè? Òå-
ïåðü Ãîëëèâóä ðåøèë âîñïîëíèòü ïðîáåë â íàøèõ çíàíèÿõ
î Äðåâíåì ìèðå. Èëè ïåðåïèñàòü èñòîðèþ çàíîâî?.. Â 50-
60-õ ãîäàõ ïðîøëîãî âåêà áûëè ïðåäïðèíÿòû ïîïûòêè âîñ-

ñîçäàòü íàèáîëåå çíàìåíàòåëüíûå ïåðèîäû òåõ âðåìåí.
Íî «Ñïàðòàê», «Áåí Ãóð» è «Êëåîïàòðà» òðåáîâàëè êîëîñ-
ñàëüíûõ çàòðàò è óñèëèé. Íåñìîòðÿ íà óñïåõ ýòèõ ëåíò,
ìíîãèå ïðîåêòû òîé ïîðû áûëè ñâåðíóòû íà ñàìîé íà÷àëü-
íîé ñòàäèè. Îäíàêî ïðèøëè íîâûå âðåìåíà, è êðóïíåéøèå
êèíîêîìïàíèè ðåøèëè âåðíóòüñÿ ê îòëîæåííûì â äîëãèé
ÿùèê ñöåíàðèÿì � óæå â áëèæàéøåå âðåìÿ íàñ æäóò
«Àëåêñàíäð Ìàêåäîíñêèé» (ïðè÷åì äâå âåðñèè!), «Ãàííè-
áàë» è ýïèê î áèòâå ïðè Ôåðìîïèëàõ «Îãíåííûå âðàòà».
×òî êàñàåòñÿ «Òðîè», òî óñïåõ íîâîé êèíîñàãå îáåñïå÷åí
ñòîïðîöåíòíî. Åùå áû: áþäæåò â 200 ìëí. äîëëàðîâ, ðåæèñ-
ñóðà Âîëüôãàíãà Ïåòåðñåíà, îòëîæèâøåãî íà âðåìÿ ðàáîòó
íàä «Áýòìåíîì ïðîòèâ Ñóïåðìåíà», ó÷àñòèå êðàñàâöåâ Ïèò-
òà è Áëóìà � êàêèå ìîãóò áûòü ñîìíåíèÿ?!
×òî æ, åñëè èñòîðèÿ è áóäåò ïåðåïèñàíà, òî êîïèÿ, íåñîì-
íåííî, çàòìèò îðèãèíàë. Äà è êòî ïîñïîðèò, ÷òî ðàññêà-
çàòü ëåãåíäó, íå ïðèóêðàñèâ åå, ïðîñòî íåâîçìîæíî?
Ñïðîñèòå ó Ãîìåðà.

ÒÐÎß
TROY

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

21 ÌÀß
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Ñòýí 
Íèêîëñ

«Îðêè: ïåðâàÿ
êðîâü»

Æàíð: ãåðîè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: èþíü 2004 ãîäà

Ò
åíü âåëèêîãî Òîëêèåíà âèòà-
åò íàä ñòðàíèöàìè ýòîé êíè-
ãè. Òåíü � ïîòîìó ÷òî òàì,

ãäå âî «Âëàñòåëèíå êîëåö» áåëîå, â
òðèëîãèè Íèêîëñà � ÷åðíîå. Íå âñå
ýëüôû çäåñü áëàãîðîäíû è ñïðà-
âåäëèâû, íå âñå îðêè � êîâàðíû è
ìñòèòåëüíû. È ñâÿùåííûå àðòå-
ôàêòû, äîáûòü êîòîðûå ïîñûëàåò
îðêîâ ýëüôèéñêàÿ êîðîëåâà, êðî-
ìå íîâûõ ñòðàøíûõ îïàñíîñòåé íè-
÷åãî ñóëÿò...

Ñòåí Íèêîëñ � àíãëèéñêèé ïèñà-
òåëü, àâòîð ÍÔ è ôýíòåçè, äåòñ-
êîé ìèñòèêè, íîâåëëèçàöèé ðÿäà
ôèëüìîâ, êîìèêñîâ è èãð («Òîì è
Äæåððè», «Ãëàäèàòîðû», «×åëî-
âåê-ïàóê»). Ëèòåðàòóðíóþ äåÿ-
òåëüíîñòü íà÷àë â 1981 ãîäó. Îí èç-
âåñòåí è êàê æóðíàëèñò, àêòèâíî
ïóáëèêîâàâøèé â ðàçëè÷íûõ èçäà-
íèÿõ ìàòåðèàëû, ïîñâÿùåííûå íà-
ó÷íîé ôàíòàñòèêå. Ñîó÷ðåäèòåëü
Áðèòàíñêîãî îáùåñòâà ãîòè÷åñêî-
ãî êèíî.
«Îðêè: ïåðâàÿ êðîâü» � ñàìàÿ èçâå-

ñòíàÿ òðèëîãèÿ Íèêîëñà. Â öèêë
âîøëè ñëåäóþùèå ïðîèçâåäåíèÿ:
«Õðàíèòåëè ìîëíèè», «Ëåãèîí ãðî-
ìà», «Âîèíû áóðè». «Îðêè» � îðèãè-
íàëüíûé ïî çàäóìêå è âîïëîùåíèþ
öèêë ãåðîè÷åñêîé ôýíòåçè ñ íåñòàí-
äàðòíûì âçãëÿäîì íà êàíîíû æàíðà:
ó Íèêîëñà ãëàâíûå ãåðîè, îðêè, �
âîïëîùåíèå ïîëîæèòåëüíûõ êà-
÷åñòâ, ïîëíóþ ïðîòèâîïîëîæíîñòü
êîòîðûì ïðåäñòàâëÿþò ýëüôû.
Äâà ïåðâûõ ðîìàíà íîìèíèðîâà-
ëèñü íà Áðèòàíñêóþ ïðåìèþ ôýí-
òåçè. Íîâûé ñåðèàë àâòîðà �
«Quicksilver» � ïåðåâîäèòñÿ íà ðóñ-
ñêèé ÿçûê. Ïåðâàÿ êíèãà âûéäåò
îñåíüþ.

Äæîí 
Íîðìàí

«Õèùíèêè 
Ãîðà»

Æàíð: ãåðîè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: èþíü 2004 ãîäà

Ì
èð íà Ãîðå � äâîéíèêå
Çåìëè � ïîä óãðîçîé. Ìî-
ãóùåñòâåííûå ñèëû èç

ãëóáèí Âñåëåííîé óãðîæàþò åìó
âòîðæåíèåì.
Ðàáûíÿ Äæóäè Òîðíòîí è íåïîáåäè-
ìûé âîèí Òýðë Êýáîò � âñåãî ëèøü
íåçíà÷èòåëüíûå ôèãóðû â ãðÿäó-
ùåé áèòâå, ñòàâêîé â êîòîðîé ÿâëÿ-
åòñÿ ñóäüáà ïëàíåòû. Íî èìåííî îò
íèõ çàâèñèò èñõîä ñõâàòêè.

Äæîí Íîðìàí (íàñòîÿùåå åãî èìÿ
� Äæîí Ôðåäåðèê Ëýíäæ-ìëàä-
øèé) � êóëüòîâûé àìåðèêàíñêèé
ïèñàòåëü è ó÷åíûé-ôèëîñîô. Ïåð-
âûé åãî ôàíòàñòè÷åñêèé ðîìàí âû-
øåë â 1967 ãîäó, ïîëîæèâ íà÷àëî
ñåðèàëó î ïëàíåòå Ãîð. Îí è ñòàë
îñíîâíûì âêëàäîì ïèñàòåëÿ â ìè-
ðîâóþ ëèòåðàòóðó. Â íåñêîëüêèõ
äåñÿòêàõ ðîìàíîâ, îòíîñÿùèõñÿ ê
æàíðó ãåðîè÷åñêîé ôýíòåçè, ðàñ-
ñêàçûâàåòñÿ î ïðèêëþ÷åíèÿõ çåì-
ëÿíèíà Òýðëà Êýáîòà íà âûäóìàí-
íîé ïëàíåòå Ãîð, âðàùàþùåéñÿ íà
îðáèòå Çåìëè, íî ïî äðóãóþ ñòîðî-
íó îò Ñîëíöà. Îíà � ñâîåãî ðîäà
äâîéíèê Çåìëè. Íà åå ïðîñòîðàõ
íàøëè ïðèñòàíèùå ñóùåñòâà èç
ìíîãèõ óãîëêîâ Âñåëåííîé, íî èñ-
òèííûå õîçÿåâà Ãîðà � òàèíñòâåí-
íûå æðåöû. Ëþäè, ïîñëàâøèå Òýð-
ëà Êýáîòà ñ íåâûïîëíèìîé ìèññè-
åé, íå çíàþò, ÷òî âñåãî ëèøü èñ-
ïîëíÿþò èõ âîëþ. 
Ñàãà Äæîíà Íîðìàíà î ïëàíåòå
Ãîð â æàíðå ãåðîè÷åñêîé ôýíòåçè
ñòàëà êóëüòîâîé âî ìíîãèõ ñòðà-
íàõ ìèðà. Íà ðóññêèé ÿçûê ïåðåâå-
äåíû è óæå èçäàíû «Òàðíñìåí Ãî-
ðà», «Óáèéöà Ãîðà», «Ïèðàòû Ãî-
ðà», «Îõîòíèêè Ãîðà», «Õèùíèêè
Ãîðà».

Ìàéêë 
Ãèð

«Àðòåôàêò»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: èþíü 2004 ãîäà

Ñ
îçäàòåëè íàäåëèëè åå íåâå-
ðîÿòíûì ìîãóùåñòâîì. Îäíî
äâèæåíèå Êëþ÷à íà åå ïóëüòå

ìîãëî óíè÷òîæèòü äàæå ñàìûå îòäà-
ëåííûå ãàëàêòèêè. Ìèëëèîíû è ìèë-
ëèîíû ëåò îíà æäàëà, êîãäà î÷åðåä-
íîé Ìàñòåð âîçëîæèò íà Êëþ÷ ñâîþ
ðóêó. Cìåðòíûå ëþäè, îáíàðóæèâ-
øèå åå â ãëóáèíàõ êîñìîñà, ãîòîâû
áûëè èñòðåáèòü òûñÿ÷è ñåáå ïîäîá-
íûõ, ÷òîáû, îâëàäåâ åþ, ñòàòü âëàñ-
òåëèíàìè Âñåëåííîé. Â ïëàìåíè
çâåçäíûõ ñðàæåíèé, â ãîðíèëå íåíà-
âèñòè âûêîâûâàëîñü íå÷òî íîâîå â
åå õàðàêòåðå. Îíà ïîñòèãàëà âåëè-
÷àéøåå ÷óäî � ÷óäî ñîïðè÷àñòíîñòè
ê ÷åëîâå÷åñòâó, ÷óäî Ëþáâè...

Ìàéêë Ãèð � îäèí èç ëó÷øèõ è íàèáî-
ëåå èíòåðåñíûõ òâîðöîâ «íîâîé êîñ-
ìè÷åñêîé îïåðû». Áûë. Íåò, âåðíåå,
àâòîð è ïî ñåé äåíü æèâ, ñ íèì íè÷å-
ãî íå ñëó÷èëîñü. Íî æàíð ôàíòàñòè-
êè ïîíåñ íåâîñïîëíèìóþ ïîòåðþ. Ê
ñîæàëåíèþ, ñ ñåðåäèíû äåâÿíîñòûõ
Ìàéêë Ãèð «ïåðåêëþ÷èëñÿ» íà èñòî-
ðè÷åñêèå ðîìàíû. Åãî ïðîôåññèÿ
àðõåîëîãà ñûãðàëà ñ íàìè, ëþáèòå-
ëÿìè ôàíòàñòèêè, çëóþ øóòêó. Îíà
ñíà÷àëà ïîäàðèëà íàì íàñòîÿùóþ
ôàíòàñòèêó «ñî çíàêîì êà÷åñòâà»
(âåäü ìàëî «ïðèäóìàòü» öèâèëèçà-
öèþ, íóæíî åùå îïèñàòü òàê, ÷òîáû
îíà ìîãëà ñóùåñòâîâàòü â ðåàëüíîñ-
òè, à ó Ãèðà ýòî âûõîäèëî ñ áëåñ-
êîì). È ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ ýòà
æå àðõåîëîãèÿ îòíÿëà ó ôýíîâ òàëà-
íòëèâåéøåãî ôàíòàñòà. Íî, áûòü ìî-
æåò, îí åùå âåðíåòñÿ... 
Ãèð òàêæå èçâåñòåí ñâîèìè ðàáî-
òàìè «Çâåçäíûé óäàð», «Ðåêâèåì ïî
çàâîåâàòåëþ», «Îñêîëîê èìïåðèè»,
«Êîíòðìåðû», «Âîèíû Ïàóêà», «Ñå-
òè Ïàóêà», «Ïóòü Ïàóêà». 

Âàäèì 
Ïàíîâ

«Êàôåäðà ñòðàííè-
êîâ»

Æàíð: ãîðîäñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: èþíü 2004 ãîäà

Ç
àãàäî÷íàÿ Àòëàíòèäà îñòà-
âèëà ÷åëîâå÷åñòâó íå òîëüêî
ëåãåíäû. Òðîí âëàäûêè ìîðåé

Ïîñåéäîíà � èñòî÷íèê ìàãè÷åñêîé
ýíåðãèè � íå ïîãèá âìåñòå ñî ñâîèìè
ñîçäàòåëÿìè. Ñëó÷àéíî îáíàðóæåí-
íûé â ñèáèðñêîé òàéãå, îí îêàçàëñÿ
â öåíòðå ïðîòèâîñòîÿíèÿ ìåæäó
Ñòðàííèêàìè, âîçâðàòèâøèìèñÿ íà
ðîäíóþ ïëàíåòó, è îáèòàòåëÿìè Òàé-
íîãî Ãîðîäà, ïîñëåäíèìè ïðåäñòàâè-
òåëÿìè äðåâíèõ ðàñ, ïðàâèâøèõ
Çåìëåé  äî ïîÿâëåíèÿ ïåðâîãî ÷åëî-
âåêà. Ëþäè, ìíîãî âåêîâ íàçàä îòêà-
çàâøèåñÿ îò ìàãèè, ñóìåëè îòûñêàòü
áîëåå ìîãóùåñòâåííûå ñèëû, îòêðû-
âàþùèå äîðîãó âî Âíåøíèå Ìèðû. È
Òðîí Ïîñåéäîíà ñòàë ñòàðòîâîé
ïëîùàäêîé ó èñòîêà ýòîãî Ïóòè...

Îòêðûòü äâåðü â íåîáúÿñíèìîå, ðàç-
ãàäàòü íåèçâåäàííîå, îáðàùàÿñü ê
ñòàâøèì êàíîíè÷åñêèìè ëåãåíäàì è
ìèôàì è ïðåäñòàâëÿÿ èõ â íîâîì
ñâåòå è èíîì êëþ÷å, íå îòðûâàÿñü
ïðè ýòîì îò ðåàëüíîãî âðåìåíè, �
«ñâåðõçàäà÷à» ãåðîåâ Ïàíîâà. Íåîð-
äèíàðíûå ñèòóàöèè, çàòðàãèâàþùèå
ìèðîâûå êóëüòóðû � Âîñòîê, Àìåðè-
êó, Åâðîïó, è, êîíå÷íî æå, Ðîññèþ,
îáðàùåíèå ê ðàçëè÷íûì èñòîðè÷åñ-
êèì âåõàì çà âðåìÿ ñóùåñòâîâàíèÿ
÷åëîâå÷åñòâà è ïðè ýòîì íåèçìåííûé
àíòðîïîöåíòðèçì â ôýíòåçèéíîì àí-
òóðàæå � âîò, â ÷åì ñåêðåò íåèçìåí-
íîãî óñïåõà ñåðèè «Òàéíûé Ãîðîä» è
êàæäîé êíèãè Âàäèìà Ïàíîâà. 
Äðóãèå ðîìàíû èç ñåðèè «Òàéíûé ãî-
ðîä»: «Âîéíû íà÷èíàþò íåóäà÷íèêè.
Êîìàíäîð âîéíû», «Àòàêà ïî ïðàâè-
ëàì. Âñå îòòåíêè ÷åðíîãî», «È â àäó
åñòü ãåðîè. Íàëîæíèöû íåíàâèñòè»,
«Êóêîëêà ïîñëåäíåé íàäåæäû»,
«Òåíü èíêâèçèòîðà».





ÀËÅÊÑÅÉ 
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìûå ñîçäà-
òåëè «ÑÈ». Â âàøåì æóðíàëå ìíå
íðàâèòñÿ ïðàêòè÷åñêè âñå. Ê ñî-
æàëåíèþ, åñòü îäèí ìèíóñ (ñìîò-

ðÿ äëÿ êîãî, êîíå÷íî) � ýòî ïðèñòàâî÷íûé
óêëîí. Èíîãäà ÷èòàþ ïðî êàêóþ-íèáóäü èãðó
â âàøåì æóðíàëå, âðîäå è èãðà íåïëîõàÿ,
èíîãäà äàæå êóïèòü õî÷åòñÿ, áàö! � PS2!
Ïîíèìàþ, ÷òî îá ýòîì ïèñàëîñü ìíîãî è ÷àñ-
òî, íî ó ìåíÿ åñòü êîíêðåòíîå ïðåäëîæå-
íèå: âûïóñêàéòå äâà æóðíàëà � îäèí äëÿ PC,
à äðóãîé äëÿ âñÿêèõ Xbox'îâ, èëè õîòü ðàç-
äåëèòå æóðíàë íà äâå ÷àñòè ïî òîìó æå
ïðèíöèïó, òàê áóäåò ëåã÷å ïî íåìó îðèåíòè-
ðîâàòüñÿ. È ïîñëåäíåå: êîãäà æå âûéäåò
äîëãîæäàííûé S.T.A.L.K.E.R? Ñïàñèáî, ÷òî
óäåëèëè ïàðó ìèíóò. 

. 
zayache@mail.ru 

Íàøå èçäàòåëüñòâî óæå âûïóñêàåò æóðíàë
«PC Èãðû», ãäå ïðèñòàâêè óïîìèíàþòñÿ òîëü-
êî òîãäà, êîãäà ðåäàêöèîííûé êîëëåêòèâ ðàñ-
ñêàçûâàåò, êàê îíè èãðàþò ñ ðåäàêöèåé «ÑÈ»
â Soul Calibur II. Ïðåâðàùàòü æå «Ñòðàíó» â
ñóãóáî êîíñîëüíîå èçäàíèå ìû íå ñîáèðàåì-
ñÿ: íàø æóðíàë è âïðåäü îñòàíåòñÿ ãëàâíûì
ìóëüòèïëàòôîðìåííûì èãðîâûì èçäàíèåì
Ðîññèè, îñâåùàþùèì èíäóñòðèþ âî âñåé åå
øèðîòå. ×òî êàñàåòñÿ S.T.A.L.K.E.R.: The
Shadow of Chernobyl, òî äàâíî óæå ÿñíî, ÷òî
ê îáúÿâëåííîé THQ äàòå (25 ìàÿ) èãðó çàâåð-

øèòü íå óäàñòñÿ � îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî
çàêîí÷åííàÿ âåðñèÿ ïðîåêòà ïîÿâèòñÿ â ìà-
ãàçèíàõ íå ðàíüøå íà÷àëà 2005 ãîäà. Æäåì,
ñòåïåííî ïðîâåðÿÿ äîçèìåòð è ðàññîâûâàÿ
ïî ñóìêàì ôèëüòðû äëÿ ïðîòèâîãàçà. 

RIKKY DIAMOND
Óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð»
è, â ÷àñòíîñòè, À.Êóïåð!
Ïèøåò âàì èñêëþ÷åíèå è ïðàâèë, à
êîíêðåòíåå � äåâóøêà-ãåéìåð. Èã-

ðàëà â Need for Speed: Underground è îäíîâ-
ðåìåííî (ñîãëàñíî ðåêëàìå, æåíùèíû ìîãóò
äåëàòü íåñêîëüêî äåë îäíîâðåìåííî) ÷èòàëà
êîëîíêó Êóïåðà «[Íå] æåíñêîå äåëî». Äîøëà
äî ñëîâ î òðàäèöèîííûõ «æåíñêèõ» õîááè
(íàïîìíþ, âÿçàíèå è âûøèâàíèå), è ìîÿ äðà-
ãîöåííàÿ ìàøèíà íà êîñìè÷åñêîé ñêîðîñòè
âëåòåëà âî âñòðå÷íûé ãðóçîâèê. Ìåëüêíóëè
ôàðû, ïÿòíàäöàòü ñàëüòî â âîçäóõå... Ïî
èäåå, âîññòàíîâëåíèþ íå ïîäëåæèò, íî òóò
æå çàìèãàëà ñîâåðøåííî íîâåíüêàÿ. Îáî-
øåë ïåðâûé ïðîòèâíèê, âòîðîé, íà ïîäõîäå
òðåòèé... Íî ìíå óæå íå äî íèõ. Èíòåðåñíî óç-
íàòü, ìíîãî ëè â ñâîåé æèçíè óâàæàåìûé Êó-
ïåð âèäåë äåâóøåê çà êîìïüþòåðàìè? È íå
íàäî äóìàòü, ÷òî àóäèòîðèÿ «ÑÈ» ïîëíîñòüþ
ñîñòîÿèò èç ìóæèêîâ. ß çíàþ îãðîìíîå êîëè-
÷åñòâî äåâ÷îíîê, ïðî÷èòûâàþùèõ ìíîãîóâà-
æàåìûé æóðíàë îò êîðêè äî êîðêè. Äàæå ó
ìåíÿ äîìà ëåæèò îãðìíàÿ ñòîïèùà âàøåé
«ÑÈ» � ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî ÿ íå âûïèñûâàþ, à
âòàéíå îò ðîäèòåëåé ñêóïàþ åå â êèîñêàõ.
Âåðíåìñÿ ê èãðàì. Ñòàðûå ñòåðåîòèïû î òîì,
÷òî æåíùèíà îáÿçàíà ñèäåòü äîìà, à íå ðà-
áîòàòü, ðàçðóøåíû. Òåïåðü ñëàáûé (ýòî åùå
êàê ïîñìîòðåòü) ïîë â ðàâíûõ ïðàâàõ ñ ìóæ-
÷èíàìè. Òàê ÷òî æå ïîëó÷àåòñÿ: â íîâûé âåê ñ
íîâûìè óáåæäåíèÿìè? Ý, íåò, äðóçüÿ. Ìû, òî
áèøü, äåâóøêè) äàæå çà êîìïîì è ñ äæîéñòè-
êîì ðóêàõ îñòàåìñÿ äåâóøêàìè. Äàæå çà ðó-
ëåì «Ìèöóáèñè Ëàíñåð», âûäàâëèâàÿ çåëåíóþ
ïîëîñêó ôîðñàæà è ó ôèíèøà æèâîïèñíî îá-
ãîíÿÿ ñîïåðíèêà íà 0.1 ñåêóíäû, äàæå óõîäÿ
îò ïîëèöèè â GTA: Vice City, äàæå âûáèâàÿ
ñìåðòîíîñíîå êîìïá Àêñåëåì â Guilty Gear X
ñ ïîñëåäóþùåé çàñòàâêîé «Óíè÷òîæåí»... È
íåò â ýòîì íè÷åãî ñâåðõúåñòåñòâåííîãî. 

Êåìåðîâñêàÿ îáëàñòü, ãîðîä Þðãà

Äîðîãàÿ Rikky, âàøå ïèñüìî êàê ðàç ïîäò-
âåðæäàåò òåçèñ î òîì, ÷òî àêòèâíî èãðàþ-

ùèå äåâóøêè ñóòü «ïàöàíêè». Íå â ñìûñëå
âíåøíåãî âèäà, êîíå÷íî, à â ïëàíå ÷åðò õà-
ðàêòåðà � äåâóøêè áîåâûå, íàïîðèñòûå è
íå ïðèâûêøèå îòñòóïàòü ïåðåä òðóäíîñòÿ-
ìè. Ïîñìîòðèòå, êàêèå èãðû âû ïðèâîäèòå â
ïðèìåð. Ñïëîøü «ìóæñêèå» � àâòîãîíêà, áî-
åâèê, åäèíîáîðñòâà. ×åñòíî ãîâîðÿ, íå âè-
æó ïðèíöèïèàëüíûõ ðàçëè÷èé ìåæäó âàøåé
ïîçèöèè è òåçèñàìè, âûñêàçàííûìè â ïàìÿò-
íîé êîëîíêå. Äà, è àóäèòîðèÿ «ÑÈ» òàêè íà
93 ïðîöåíòà ìóæñêàÿ. Ïî êðàéíåé ìåðå, ïî
äàííûì íà íà÷àëî âåñíû. 

SIMY4 
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàê-
öèÿ «Ñòðàíû Èãð».
Õî÷ó ñêàçàòü âàì, ÷òî âû äåëàåòå

ïîòðÿñàþùèé æóðíàë. Ñàì ÿ � âëàäåëåö
ïðèñòàâêè Xbox è ïåðñîíàëêè, ïîýòîìó
«Ñòðàíà» ïîäõîäèò ìíå êàê íèêàêîé äðóãîé
æóðíàë. Õîòÿ è ó «Ñòðàíû» åñòü ñâîè íåäî÷å-
òû. Õîòåëîñü áû âèäåòü íà ñòðàíèöàõ æóðíà-
ëà ïîáîëüøå íîâîñòåé îá Xbox. Î âñåâîç-
ìîæíûõ ïðèáàìáàñàõ, âèäæèòàõ-ãàäæåòàõ ê
íåìó. Ìîæíî áûëî áû íàïèñàòü ñòàòüþ î
òîì, êàê â Ðîññèè âîñïîëüçîâàòüñÿ óñëóãàìè
ñåðâåðà Xbox Live, ÷òîá òàì ïîáîëüøå íàðî-
äó áûëî èç Ðîññèè. Ñàì ÿ çàðåãèñòðèðîâàí
íà ýòîì ñåðâåðå è âèäåë òàì íåñêîëüêî ÷å-
ëîâåêîâ èç Ðîññèè, íî èõ òàì î÷åíü ìàëî.
Êñòàòè, íåïëîõî áû â ðàçäåë «òàêòèêà» èíîã-
äà âñòàâëÿòü ñîâåòû è ïðîõîæäåíèÿ âñåâîç-
ìîæíûõ èãð ïîä Xbox. Íó òàì, íàïðèìåð
Project Gotham Racing 2 � êðóòàÿ, êàê ÿéöî
èãðà. Âîò, íàâåðíîå, è âñå, î ÷åì õîòåë ÿ âàì
ïîâåäàòü.
Be cool, «Ñòðàíà».

alexsimkin@hotmail.com

Îáî âñåõ õèòðîñòÿõ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ñåðâèñó
Xbox Live ìû ïîäðîáíî ðàññêàçàëè àæ â 138
íîìåðå «ÑÈ» (íà http://www.gameland.ru/ âû
ìîæåòå ïîñìîòðåòü âåðñèþ ýòîãî æóðíàëà â
ôîðìàòå .pdf). Íàñêîëüêî ìîæíî ñóäèòü î
íûíåøíåì ðîññèéñêîì ðûíêå, ïîçèöèè Xbox
äåéñòâèòåëüíî êðåïíóò çà ñ÷åò ïèðàòñòâà,
êàê ýòî áûëî â ñâîå âðåìÿ ñ PS one. Îäíàêî
ìû ñòàðàåìñÿ ïóáëèêîâàòü âñþ ñàìóþ âàæ-
íóþ èíôîðìàöèþ êàñàòåëüíî ýòîé ïëàòôîð-
ìû è èãð äëÿ íåå âíå çàâèñèìîñòè îò ñòåïåíè
ïðîíèêíîâåíèÿ Xbox íà îòå÷åñòâåííûé ðû-
íîê � âåäü ìû îñâåùàåì âåñü ñïåêòð ýëåêò-
ðîííûõ ðàçâëå÷åíèé.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ñåãîäíÿ ó íàñ îïÿòü êó÷à ïèñåì î æóðíàëå è ïî÷òè íè ñëîâà � îá èã-

ðàõ. ß íå ïðèçûâàþ âîçäåðæàòüñÿ îò îòçûâîâ íà «Ñòðàíó», ìû âñåã-

äà ðàäû êðèòèêå è ãîòîâû ê íåé ïðèñëóøàòüñÿ, îäíàêî íàãðàæäàòü

êðèòè÷åñêèå èëè õâàëåáíûå îïóñû ïðèçîâîé ïîäïèñêîé ìû íå áóäåì.

Ïîäïèñêó, íàïîìíþ, ïîëó÷àåò ñàìîå èíòåðåñíîå ïèñüìî íîìåðà, �

ïðè÷åì èíòåðåñíîå íå òîëüêî àâòîðó, à âñåé ðåäàêöèè è � ïîòåíöè-

àëüíî � ÷èòàòåëÿì. Äæåê-ïîò, äîðîãèå âû íàøè. Â ñëåäóþùåì

íîìåðå ðàçûãðûâàåì 6 ìåñÿöåâ «Ñòðàíû». � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

ÀÉÄÎÑ ÐÛÑÀËÈÅÂ
Ñ à ë à ì - à ë å é ê ó ì
âñåì! 
Ïèøó âàì èç äàëåêî-
ãî Êàçàõñòàíà, à

òî÷íåå � èç Àëìàòû. À ïèøó ïî-
òîìó, ÷òî î÷åíü ëþáëþ àíèìå,
ìàíãó è âñå ÷òî ñ ýòèì ñâÿçàíî.
Ïðåäïî÷èòàþ «ÑÈ» èìåííî èç-
çà «Áàíçàé!» è õî÷ó âûðàçèòü
áà-à-àëüøóþ áëàãîäàðíîñòü
ðåäàêöèè çà òî, ÷òî îíè ïðîä-
âèãàþò àíèìå â ìàññû. Íî íå
ìîãó íå çàìåòèü, ÷òî íà CD
íåñïðàâåäëèâî ìåíüøå ìàòå-
ðèàëà ÷åì íà DVD, à DVD-ROM ó
ìåíÿ íåò, è ñòàíîâèòñÿ îáèäíî
èç-çà òîãî, ÷òî íå ìîãó ïîëó-
÷èòü ñâîþ òîëèêó åæåìåñÿ÷íî-
ãî ñ÷àñòüÿ. Åùå õî÷ó íàäî ñêà-
çàòü, ÷òî áûëî áû ïðèÿòíåå, åñ-
ëè á íà ïîñòåðàõ áûëî áîëüøå
ðèñîâàííûõ â «ÿïîíñêîé» ñòè-
ëèñòèêå ðàáîò (ïîñòåð ñ
Castlevania � ìîé ëþáèìûé, è
âèñèò íà ñàìîì âèäíîì ìåñòå).
ß áåðó «ÑÈ» ïîòîìó, ÷òî ïðèíàä-
ëåæó ê ðåäêîìó âèäó ãåéìåðîâ,
êîòîðûé è â Final Fantasy èãðàåò,
è â Neverwinter Nights íå äóðàê
ïîãîíÿòü. Òî åñòü îòíîøóñü, êàê
è âû, ê îáîèì ôðîíòàì èãðîâîãî
ìèðà (âîò ïî÷åìó åùå, êðîìå
«Áàíçàé!», ïðåäïî÷èòàþ âàø
æóðíàë). È ñòîÿò ó ìåíÿ íåäàëå-
êî äðóã îò äðóãà Pentium è
PlayStation 2, è êîãäà ïîÿâëÿåòñÿ
íà ñâåò ÷òî-íèáóäü âðîäå
NFS:Underground èëè Splinter
Cell, âîçíèêàåò ó ìåíÿ âîïðîñ: à
íà êîòîðóþ èç ìàøèí èãðó-òî
áðàòü? Õîòåë áû ïðåäëîæèòü
ïðè âûõîäå òàêèõ èãð ïðèïèñû-
âàòü, íà ÷åì ëó÷øå â íèõ èãðàòü. 

idosiris86@mail.ru 

Êàê ïðàâèëî, â ñëó÷àå, åñëè èã-
ðà îäíîâðåìåííî âûõîäèò íà
íåñêîëüêèõ ïëàòôîðìàõ, â
òåêñòå ðåöåíçèè ìû ñòàðàåìñÿ
îáðèñîâàòü ðàçëè÷èÿ âåðñèé,
èõ ïëþñû è ìèíóñû. Ïîðîé, êàê
ýòî áûëî ñî Splinter Cell, âåðñèè
ïðîåêòà äëÿ ðàçíûõ ïëàòôîðì
óäîñòàèâàþòñÿ îòäåëüíûõ ðå-
öåíçèé. Õîðîøèå ðèñîâàííûå
ïîñòåðû áóäóò. Ñ Å3 ìû ïðèâåç-
ëè êó÷ó êëàññíûõ èëëþñòðàöèé,
è âñêîðå âñå îíè ïîïàäóò íà
ñòðàíèöû æóðíàëà è ïðèëàãàþ-
ùèåñÿ ê íåìó ïëàêàòû.

SHESTAKOV DMITRY
Çäðàâñòâóéòå, äîðî-
ãàÿ ðåäàêöèÿ!
Òàê ñëîæèëîñü, ÷òî
âàø æóðíàë ÿ ñòàë

÷èòàòü îäíèì èç ïåðâûõ � â
1996-ì ãîäó èãðîâàÿ ïðåññà
âñå-òàêè áûëà â äèêîâèíêó (ê
ëàçåðíûì äèñêàì-òî åùå íå
âñå ïðèâûêëè), êàæäûé íîìåð
âîñïðèíèìàëñÿ êàê ÷òî-òî
îñîáåííîå, îñîáåííî åñëè
ïðè ýòîì æèòü ãîðîäå ïîñåë-
êîâîãî òèïà è áûòü ñîâåðøåí-
íî îòêëþ÷åííûì îò âíåøíåãî
ìèðà. ×òîáû íå âñïîìèíàòü,
êàê âûãëÿäåëà «Ñòðàíà Èãð»
òîãäà, ñêàæåì ïðîñòî, ÷òî
ñïóñòÿ ïàðó ìåñÿöåâ ÿ ïðåä-
ïî÷åë äðóãîé æóðíàë, âûãëÿ-
äåâøèé áîëåå ïðèâëåêàòåëü-
íî, äà è îñòàâëÿâøèé âïå÷àò-
ëåíèé ïîáîëüøå.... Òåì áîëåå,
÷òî «Ñòðàíà Èãð» âñå ðàâíî
ïîñëå äåôîëòà 98-ãî èñ÷åçëà
èç êèîñêîâ âìåñòå ñ îñòàëü-
íîé ïå÷àòíîé ëèòåðàòóðîé. Ñî
âðåìåíåì ÷òî-òî ïðîèçîøëî:
òî ëè àâòîðû ôàâîðèòíîãî äëÿ
ìåíÿ æóðíàëà ìíå æå è íàäîå-
ëè; òî ëè äåéñòâèòåëüíî ñìûñ-
ëîâàÿ íàãðóçêà æóðíàëà ñòà-
ëà ïðîâàëèâàòüñÿ â åðåñü è
ýñòåòñòâî, ïåðåõîäÿùåå â
êðàéíèé ñíîáèçì; òî ëè ïðîñ-
òî î÷åðåäíûå Final Fantasy ïå-
ðåñòàëè áûòü äîñòóïíûìè íà
êîìïüþòåðå... Âåñòèìî, âñå
ðåøèëîñü òåì äíåì, êîãäà Ëå-
îíèä Àíäðóöêèé (à ìîæåò, è íå
îí) íàëåïèë íà ïåðâóþ ñòðàíè-
öó îáëîæêè «ÑÈ» Ðèêêó êðóï-
íûì ïëàíîì: ÷òî ïîäåëàòü,
ïðèåì, â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ
áåçîòêàçíûé, ñðàáîòàë è íà
ìíå � ïðèøëîñü âçÿòü æóðíàë.
Ïðîòèâîðå÷èâûå ìûñëè è
÷óâñòâà ñëèëèñü â ïðîòÿæíûé
è áåññìûñëåííûé âîé � êàçà-
ëîñü áû, âñå ïîãîëîâíî ñòàëî
ëó÷øå: ìíîæåñòâî ðàçëè÷íûõ
ðóáðèê, àêêóðàòíûé äèçàéí,
âûðàáîòàííûé ñòèëü, â êîíöå-
òî êîíöîâ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
íà ôîíå âàøèõ îïïîíåíòîâ-
ïèñàòåëåé èç èíûõ èçäàíèé îñ-
òàåòñÿ íåïðèÿòíûé îñàäîê:
îùóùåíèå... çâåðñêîé ñóáúåê-
òèâíîñòè íåêîòîðûõ âûñêàçû-
âàíèé... è íåñóùåñòâåííî âðî-
äå áû, îäíà-äâå ñòðîêè, íî â
ãîëîâå ñêðåáóòñÿ î÷åíü äîë-
ãî. À ìîæåò, ñòàòüè êàæóòñÿ
÷åðåç÷óð «ïðåñíûìè»; íà êàæ-
äîì, ïàðäîí, ïîâîðîòå õî÷åò-
ñÿ âñêðèêíóòü: «ß è ñàì ýòî
ïîíÿë!». Çíàåòå ëè , ñòàíäàðò-
íûé òàêîé îò÷åò � íó, ãðàôèêà
êëàññíàÿ, íó, çâóê åñòü, íó,
êîíöåïöèÿ èíòåðåñíàÿ. Ìîãó
çàáëóæäàòüñÿ, åñòåñòâåííî,
íî ÷èòàòü ñòàòüè õî÷åòñÿ î
ñïåöèôèêå èãðû, à íå òîëüêî î
åå ÒÒÕ. Îñîáåííî «âåñåëÿò»
ïîäïèñè ê ñêðèíøîòàì, êàæ-
äûé âòîðîé èç êîòîðûõ õî÷åò-

XIII P.N. 03 

PAL $175.99  

NTSC $189.99

Metroid Prime 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

Final Fantasy 
Crystal Chronicles 

Soul Calibur II 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

$65.99*/59.99

$75.99*

$75.99*/69.99 $62.99*/69.99

$75.99*/59.99$75.99*/59.99

$83.99*/75.99 $75.99*/69.99

$75.99*/69.99

Sonic Heroes Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Mario Kart:
Double Dash 

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*/83.99$79.99*/83.99

$79.99*/83.99

À ÒÛ ÓÇÍÀË, 
×ÒÎ Ó ÍÀÑ ÑÅÃÎÄÍß 

ÍÎÂÎÃÎ ?

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ



ñÿ çàìåíèòü ÷åì-íèáóäü áîëåå îñòðîóìíûì
èëè ñîäåðæàòåëüíûì, äà íå ïîäóìàåò äîðî-
ãàÿ ðåäàêöèÿ ïëîõîãî ïðî ìåíÿ, äåñêàòü, íà-
øåëñÿ òóò òîæå Áóñè (Áóøè?) Ìíîãîñëîâ-
íûé-è-Îñòðîóìíûé. Ïðîñòî ýòî áîëüøå âñå-
ãî çàäåâàåò... òî åñòü, íå òàê.... ýòî åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî òàê ñåðüåçíî çàäåâàåò çà äó-
øó. Íàäî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî âñå ðàâíî íàé-
äåòñÿ ÷åëîâåê, ÷üÿ òî÷êà çðåíèÿ áóäåò ïðî-
òèâîïîëîæíà ìîåé, è îí òîæå ïðèøëåò ðóãà-
òåëüíîå ïèñüìî «î òîì, êàê íåïîíÿòíî ïèøåò
àâòîð ****». 
Çà âñå îñòàëüíîå Ñïàñèáî ñ áîëüøîé áóêâû
(õîòÿ, âîò Óæàñ, òåïåðü èç-çà âàñ ìíå ïðèõî-
äèòñÿ ïîêóïàòü òðè æóðíàëà â ìåñÿö âìåñòî
îäíîãî). Âû îòëè÷àåòåñü îò äðóãèõ, è ïîýòîìó
óæå ñòàíîâèòñÿ èíòåðåñíî âàñ ÷èòàòü. À âñå
ðàâíî õî÷åòñÿ áîëüøåãî... Õî÷åòñÿ, âñå-òàêè,
÷òîáû âû âðåìÿ îò âðåìåíè ìåíÿëè ñòàíäàðò-
íûé ñîñòàâ êîëîíîê; ðèñêîâàííî, êîíå÷íî, çà-
òî ïðèâíîñèò ãîðàçäî áîëüøå æèçíè â æóðíàë
(êàê áû âóëüãàðíî ýòî íè çâó÷àëî). Åñëè áû è
àâòîðû ïî÷àùå âûðàæàëè ñâîå ìíåíèå â
ñîáñòâåííûõ êîëîíêàõ � äà íå òîëüêî î êîíñî-
ëÿõ, à, â öåëîì, îá óíèâåðñóìå � òî áûëî áû
ñîâñåì õîðîøî. Íàâåðíîå.

Íàïîñëåäîê õî÷åòñÿ äîêîíàòü âàñ ïàðîé ñî-
äåðæàòåëüíûõ (è âîâñå íå îò ñëîâà «ðæàòü»)
âîïðîñîâ-çàìå÷àíèé, êîòîðûå, ïî èäåå, è ÿâëÿ-
þòñÿ öåëüþ ýòîãî ýïè÷åñêîãî ìàðàçìà:
Íà ñàìóþ áîëüíóþ ìîçîëü íàñòóïàòü íå áó-
äåì � íåäîêîìïëåêòàöèÿ æóðíàëà íàêëåéêà-
ìè è ïîñòåðàìè � íå ñîâñåì âàøèõ ðóê äåëî
(î, èëè âû íà ñàìîì äåëå ïîäðàáàòûâàåòå â
ôèíñêîé òèïîãðàôèè?!), âñå ðàâíî ëè÷íî ìå-
íÿ ïîäîáíûå âåùè íå èíòåðåñóþò. À âîò ïðî
ñîäåðæàíèå äèñêà õî÷åòñÿ çàìîëâèòü. Îíî
óïîìèíàåòñÿ òðèæäû: íà ñàìîì DVD, â æóð-
íàëå è âî âêëàäêå (ïîñëåäíåå âñóå, ÷åðíûé
ëèñò íè íà ñòåíêó âåøàòü, íè ïîä ïîäóøêó
êëàñòü ñîâñåì íå õî÷åòñÿ). Â êàæäîì æóðíà-
ëå, ñ ïÿòîãî äî âîñüìîãî íîìåðîâ ñåãî ãîäà,
óïîìèíàþòñÿ, íå ïîáîþñü ýòîãî ñëîâà, àðòå-
ôàêòû, êîòîðûõ íà äèñêå íåò íè â êàêîì âè-
äå: òî ýòî ìîäû ê Silent Storm (5-é íîìåð), òî
Singles (7-é íîìåð, íà íåãî äàæå ññûëêà èìå-
åòñÿ), òî âäðóã Dead Man's Hand (8-é íîìåð).
×åñòíîå ñëîâî, îò ìåíÿ íå óáóäåò, è ïîòåðè
íåïðèîáðåòåííîãî íå æàëêî íèêàê, íî. Ëþáî-
ïûòíî, íà êàêîé ñòàäèè âîçíèêàåò äèññîíàíñ
� ïðè âåðñòêå æóðíàëà ïèøóò ëèøíåå, èëè
ïðè çàïèõèâàíèè âñåãî ýòîãî íà äèñê â ïîñ-
ëåäíèé ìîìåíò ìåñòà íå õâàòàåò? Êàê-òî
íåsolidíî ïîëó÷àåòñÿ, òî åñòü íåöåëîñòíî.
Ýòî ñ ãîäàìè ñàìî çàæèâåò èëè ïðîñòî íèêòî
íå çàìå÷àåò/íèêîìó íå ìåøàåò? Ðàçâåéòå
ñîìíåíèÿ ñòðàæäóùåãî.
È â ïîñëåäíåì íîìåðå íà Ninja Gaiden áîëòàåò-
ñÿ ÷åðíîãî öâåòà ïëàøêà � «import review/ ðåãè-
îí: ÑØÀ». ß ó âàñ â «Ñòðàíå» íåäàâíî, è ÷åãî-òî
íå ïîíèìàþ � ýòî îáçîð èìïîðòèðîâàí, èëè
ïðîñòî âåðñèÿ èãðû àìåðèêàíñêàÿ? Òàéíà.

Ñïàñèáî çà âíèìàíèå çàî÷íî, íàäåþñü íàéòè
ñóùåñòâåííûé ïîâîä íàïèñàòü âàì åùå ñòîëü-
êî æå, íî ñ ãîðàçäî áîëüøèì ñìûñëîì. Äî ñâè-
äàíèÿ.

frantis2000@mail.ru

Çäðàâñòâóéòå, Äìèòðèé.

Ñïàñèáî çà îáñòîÿòåëüíîå ïèñüìî. Î÷åíü
ïðèÿòíî, êîãäà ïîñëå áîëüøîãî ïåðåðûâà ê
íàì âîçâðàùàþòñÿ ÷èòàòåëè, êîòîðûå ïîì-
íÿò ïåðâûå íîìåðà «Ñòðàíû». Äàâàéòå ÿ íåì-
íîæêî ïîêîììåíòèðóþ, õîðîøî? Òî, ÷òî êà-
æåòñÿ âàì ïðåñíîñòüþ, äðóãèå ÷èòàòåëè íà-
çûâàþò â ñâîèõ ïèñüìàõ ñóõîé, äîõîä÷èâîé
èíôîðìàòèâíîñòüþ � àâòîðàì «ÑÈ» ÷àñòî
ñòàâÿò â ïëþñ òî, ÷òî îíè íå ëüþò âîäó, âîç-
äåðæèâàþòñÿ îò èçëèøíèõ ïðîñòðàííûõ äèñ-
êóññèé. Ëè÷íî ìíå êàæåòñÿ, ÷òî èãðîâàÿ ðå-
öåíçèÿ äîëæíà ìàêñèìàëüíî ïîäðîáíî èí-
ôîðìèðîâàòü ÷èòàòåëÿ î ïðîåêòå, ïîìîãàÿ
åìó ñäåëàòü ñâîé âûáîð. Óâåðåí, ìíîãèå ÷è-
òàòåëè öåíÿò àâòîðñêèé ñòèëü è îáðàçíûé
ÿçûê � íî â æóðíàëå, ïîìèìî ðàçäåëà ðåöåí-
çèé, ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî äðóãèõ ðóáðèê,
ãäå àâòîðû ìîãóò ïîêàçàòü ñåáÿ èìåííî ñ ëè-
òåðàòóðíîé ñòîðîíû. Ó íàñ î÷åíü øèðîêèé
âîçðàñòíîé ðàçáðîñ àóäèòîðèè, íå çàáûâàé-
òå. Åñëè äðóãèå æóðíàëû ìîãóò ïîçâîëèòü ñå-
áå ñòèëèñòè÷åñêèå ýêñïåðèìåíòû è óõîä â ýñ-
òåòñòâóþùóþ îïïîçèöèþ, «ÑÈ» îñòàåòñÿ
ìåéíñòðèìîâûì èçäàíèåì äëÿ ãåéìåðîâ ñà-
ìûõ ðàçíûõ âîçðàñòîâ. 

Ñîñòàâ àâòîðîâ êîëîíîê, êàê âèäèòå, îò íî-
ìåðà ê íîìåðó òàñóåòñÿ. Ðàçíîîáðàçèå
çäåñü íå ìåíåå âàæíî, ÷åì ïðååìñòâåííîñòü,
è íàì êàæåòñÿ, ÷òî ñåé÷àñ áàëàíñ âûäåðæè-
âàåòñÿ. Ñ äèñêàìè è âïðàâäó âûøëè íàêëàä-
êè � â íåñêîëüêèõ íîìåðàõ ñîäåðæàíèå äèñ-
êîâ ðàñõîäèëîñü ñ çàÿâëåííûì. Âèíîâíèê
áûë ñòðîãî è ñïðàâåäëèâî íàêàçàí, îáåùàë
èñïðàâèòüñÿ è ñåé÷àñ òðóäèòñÿ íà èñïûòà-
òåëüíîì ñðîêå. Ñëîâà Import Review â îáçî-
ðå Ninja Gaiden îçíà÷àþò, ÷òî ðåöåíçèðóåòñÿ
èìïîðòèðîâàííàÿ àìåðèêàíñêàÿ âåðñèÿ èãðû
(â Åâðîïå íà ìîìåíò ïîäãîòîâêè òåêñòà ïðî-
åêò åùå íå âûøåë).
Åùå ðàç ñïàñèáî çà äîáðûå ñëîâà è êðèòèêó.

***~[R.I.M.]~***SNIPER
ß è åùå òðè ìîèõ äðóãà ñîçäàëè
êîìïüþòåðíûé êëàí ***~[R.I.M.]~***
åùå â íà÷àëå ëåòà 2003 ãîäà, íî òå-
ïåðü ó íàñ ïîÿâèëàñü èäåÿ î ñîçäà-

íèè ñàéòà. Ìû çàõîòåëè ñäåëàòü ñàéò î êîìïüþ-
òåðíûõ èãðàõ è, êîíå÷íî æå, áðàòü èíôîðìàöèþ
èç ñâîåãî ëþáèìîãî æóðíàëà GameLand . Ñîç-
äàåì ìû åãî, åñëè ÷åñòíî, ñàìè íå çíàåì äëÿ ÷å-
ãî, ïðîñòî çàõîòåëîñü. Âîò íàøà ññûëêà íà
ñàéò http://www.rim-snap.narod.ru/, íî ìû ïðî-
ñèì íå ñóäèòü ñëèøêîì ñòðîãî, íàì 15 ëåò è ìû
òîëüêî ó÷èìñÿ.

ssd_snap@mail.ru 

Ìíîãîóâàæàåìûé ***~[R.I.M.]~***SNIPER èç
êëàíà ***~[R.I.M.]~***! Ñàéò êëàíà
***~[R.I.M.]~*** íà http://www.rim-
snap.narod.ru/ âñòðåòèë ìåíÿ çàãàäî÷íîé íàä-
ïèñüþ «REMONT». Â ñëåäóþùèé ðàç,
ïîæàëóéñòà, óáåäèòåñü, ÷òî âàø ñàéò
ðàáîòàåò, õîðîøî? 
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

GTR: Official Racing
Simulation

Ñàìàÿ ðåàëèñòè÷íàÿ ãîíêà, èç êîãäà-ëèáî ñîçäàâàâøèõñÿ! Òàêèå îòçûâû
ñëûøèøü îòî âñåõ, êòî èãðàë â ýòî ãîíî÷íîå ÷óäî. Òåïåðü è ó âàñ åñòü âîç-
ìîæíîñòü, îùóòèòü íà ñåáå âñå ïðåëåñòè àíàëîãîâîé ïåäàëè ñöåïëåíèÿ!

Codename Panzer
Åäèíñòâåííûé çàïàäíûé ïðîåêò, êî-
òîðûé ìîæåò ñîñòàâèòü êîíêóðåí-
öèþ íàøåìó âåëèêîëåïíîìó Áëèöê-
ðèãó. Ñìîòðèòå, îöåíèâàéòå.

Neighbours 
From Hell 2

Âòîðàÿ ÷àñòü àðêàäíîé ãîëîâîëîìêè
ñ ãëóáîêèì ôèëîcîôñêèì ïîäòåêñ-
òîì. Ñíîâà ïûòàåìñÿ ìàêñèìàëüíî
íàãàäèòü ñîáñòâåííîìó ñîñåäó � íà-
ñûïàòü â ñóï ãâîçäåé, çàñóíóòü ïåòàð-
äó â èìåíèííûé ïèðîã...

Dust Buster
Ãåíèàëüíàÿ â ñâîåé ïðîñòîòå
ïðîãðàììà, äëÿ óäàëåíèÿ âñÿ÷åñ-
êîãî ìóñîðà ñ âèí÷åñòåðà. Çíàåò
îêîëî 1500 ôîðìàòîâ ôàéëîâ, íå
òðåáóåò íàñòðîéêè, î÷åíü áûñòðî
ðàáîòàåò. 

Camtasia Studio
Î÷åðåäíàÿ àëüòåðíàòèâà Fraps.
Î÷åíü áûñòðàÿ è óäîáíàÿ ïðîã-
ðàììà, ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ çàõ-
âàòà âèäåî ñ ýêðàíà. Îáëàäàåò
ìàññîé íàñòðîåê. Ìîæåò åùå è
ðåäàêòèðîâàòü âèäåî. 

Clone DVD
Çíàìåíèòàÿ ïðîãðàììà, ïðåäíàçíà-
÷åííàÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ DVD-äèñêîâ
ñ ñàìûì ðàçëè÷íûì ñîäåðæèìûì,
õîòü c ôèëüìàìè, õîòü ñ äàííûìè.
Ìîæåò êîïèðîâàòü è âñÿêèå õèòðî çà-
ùèùåííûå äèñêè. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942:
Desert Mod 

Ìîäèôèêàöèÿ,  ïðåâðàùàþ-
ùàÿ èãðîâîé ìèð â íå÷òî ñîâ-
ðåìåííîå,  ñ  «Àáðàìñàìè»

âìåñòî «Òèãðîâ» è MP5, âìåñ-
òî øìàéñåðîâ. Ïî èäåå, äåëà-
åò èç ñèìóëÿòîðà âòîðîé ìè-
ðîâîé,  ñèìóëÿòîð âîéíû â
Ïåðñèäñêîì çàëèâå.

ÂÈÄÅÎ:
Áîëåå ïîëóòîðà ãèãà-

áàéò âèäåî ñ E3 2004! 
Â èõ ÷èñëå: Tekken 5,
Starcraft Ghost, Gran
Turismo 4 Mobile, Metroid
Prime 2, Doom 3, Half-life 2,
Rumble Roses, Splinter Cell 3.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
GTR: Official Racing Simulation
Codename Panzer
Neighbours From Hell 2

ÏÀÒ×È:
Unreal Tournament 2004
Warcraft III
Beyond Divinity
Painkiller
Conan
Hitman: Contracts

SHAREWARE:
Seasons
Pac Bomber
Aino and Aliens
Pteroglider
Rival Ball
Swaps Pack
Pi peline
Fli pull

ÑÎÔÒ:
Dust Buster
Camtasia Studio
Clone DVD
Playlist Copier
Dr DivX
Microsoft Sasser 
Worm Removal Tool 
CLRAV 10
Babylon Pro
CheMax Rus 
GX Transcodeê
Spam Pal
Mail Bell
Combi Movie
IE Doctor
Pulse MP3 Master
Pc Mark 04

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942: Desert Mod 
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
GTA: Vice City
Far Cry
Quake III
Half-Life
Counter-Strike
UT 2004
Starcraft
Warcraft III
Trackmania
Age of Mythology
Èë-2 Øòóðìîâèê
Áëèöêðèã

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
Collateral
The Bourne Supremacy
Catwoman

ÂÈÄÅÎ:
Starcraft Ghost
Gran Turismo 4 Mobile
Metroid Prime 2
Doom 3
Half-life 2
Rumble Roses
Splinter Cell 3
Blood Rayne 2
Gateway 2
Resident Evil 4
Prince of Persia 2
Viewtiful Joe 2
Tekken 5
UFO Aftershock
Forza Motorsport
È äðóãèå

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè Counter-Strike,
Quake III, Warcraft III: 
The Frozen Throne

ÌÓÇÛÊÀ:
MX Unleashed ÷àñòü 2

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Ati Radeon Catalyst 4.5 Full

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ





ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #11(164) ÈÞÍÜ 2004

ELECTRONIC ENTERTAINMENT
EXPO 2004
Ïîäðîáíûé îò÷åò ñ âûñòàâêè E3, âñå ñàìûå âàæ-
íûå àíîíñû èãð, ñâåæàÿ èíôîðìàöèÿ, èíòåðâüþ
ñ ðàçðàáîò÷èêàìè, àíàëèç çàÿâëåíèé èçäàòåëåé
� âñå ýòî â ìàòåðèàëå êîððåñïîíäåíòîâ «Ñòðà-
íû Èãð». Ðàçâèòèå èíäóñòðèè íà ãîä âïåðåä ïðå-
äîïðåäåëåíî òåì, ÷òî áûëî çàÿâëåíî è ïðîäåìî-
íñòðèðîâàíî â Ãîðîäå Àíãåëîâ. Ìû ïîñòàðàåì-
ñÿ ïîíÿòü, âî ÷òî æå ìû áóäåì èãðàòü âî 2004-
2005 ãîäàõ, è ðàññêàæåì îá ýòîì âàì.

FINAL FANTASY XII
Êàæäûé ðàç êóäåñíèêè èç Square óìóäðÿþòñÿ
íàñ óäèâèòü, íå ñòàíåò èñêëþ÷åíèåì è äâåíàä-
öàòàÿ ÷àñòü Final Fantasy. Ëèøü íåóëîâèìûé
«äóõ ñåðèàëà» îñòàëñÿ íåèçìåííûì, à âîò ñþ-
æåò, àòìîñôåðà, äèçàéí ïåðñîíàæåé, èãðîâîé
ìèð è äàæå ñèñòåìà áîÿ � àáñîëþòíî äðóãèå.
Ñêîðåå ðå÷ü ìîæåò èäòè î ñõîäñòâå ñ Vagrant
Story. Íà âûñòàâêå E3 2004 áûëà ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàíà èãðàáåëüíàÿ âåðñèÿ, êîòîðàÿ è áû-
ëà èçó÷åíà äåëåãàöèåé «Ñòðàíû Èãð».

PAPER MARIO 2
Ñèêâåë ïîïóëÿðíîé RPG äëÿ Nintendo 64 îêà-
çàëñÿ îäíîé èç ëó÷øèõ èãð äëÿ GameCube, è
îòíþäü íå ïîòîìó ÷òî ó íåãî íå áûëî äîñòîéíûõ
êîíêóðåíòîâ. Ãåðîè çäåñü êàê áóäòî âûðåçàíû
èç áóìàãè, áëàãîäàðÿ ÷åìó ìîãóò ïðîòèñêè-
âàòüñÿ ñêâîçü ñàìûå óçêèå ùåëè è äàæå óìåþò
«ñâîðà÷èâàòüñÿ» â ñàìîëåòèê, ÷òîáû ïðåîäî-
ëåâàòü ïðåãðàäû ïî âîçäóõó. Ïðè âñåì ýòîì â
Paper Mario 2 èñïîëüçóåòñÿ êëàññè÷åñêàÿ ïî-
øàãîâàÿ ñèñòåìà áîÿ. Ðåêîìåíäóåì âíèìà-
òåëüíî îçíàêîìèòüñÿ ñî âñåé èíôîðìàöèåé îá
èãðå, ñîáðàííîé íàøèìè êîððåñïîíäåíòàìè.

PIKMIN 2
Îðèãèíàëüíûé Pikmin øîêèðîâàë èãðîâóþ îáùå-
ñòâåííîñòü � ýòî áûëà ïåðâàÿ êîíñîëüíàÿ ñòðà-
òåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè ñ óíèêàëüíîé è èñêëþ-
÷èòåëüíî óäîáíîé ñèñòåìîé óïðàâëåíèÿ. Äà åùå
è ñîçäàííàÿ áóêâàëüíî çà ïîëãîäà. Ñèêâåë ãîòî-
âèòñÿ ïî ïðèíöèïó «áîëüøå, ëó÷øå, êðàñèâåå»,
îäíàêî è â íåì åñòü íåìàëî èíòåðåñíûõ íîâîââå-

äåíèé. Èãðà ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå óæå ýòè ëåòîì,
è ìû ïëàíèðóåì êàê ñëåäóåò ïîäãîòîâèòü íàøèõ
÷èòàòåëåé ê òîìó, ÷òî îíè óâèäÿò. 

STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD
REPUBLIC II: THE SITH LORDS
«Ðûöàðè Ñòàðîé Ðåñïóáëèêè» âûïîðõíóëè èç-ïîä
êðûëà çíàìåíèòîé êîìïàíèè Bioware. Âòîðóþ
÷àñòü äåëàåò ìîëîäàÿ êîìàíäà Obsidian
Entertainment. Ìîëîäàÿ, äà óäàëàÿ! Íåäàðîì åå
îñíîâàòåëåì ÿâëÿåòñÿ Ôåðãþñ Óðêõàðò (Feargus
Urquhart) � áûâøèé ïðåçèäåíò ëåãåíäàðíîé Black
Isle Studios. Íà ìèíóâøåé E3 ñîçäàòåëè
ðàñêðûëè íåìàëî ñåêðåòîâ îòíîñèòåëüíî
ðàçðàáîòêè ïðîåêòà. Ìû ïîñòàðàëèñü ñîáðàòü è

îáúåäèíèòü âñþ èìåþùóþñÿ èíôîðìàöèþ â
ðàìêàõ îäíîãî âçðûâíîãî ìàòåðèàëà. Èùèòå â
ñëåäóþùåì íîìåðå!

BEYOND DIVINITY
Êðåïêèå áåëüãèéñêèå ïàðíè èç Larian Studios
óæå îäíàæäû ïðåïîäíåñëè èãðîâîé ñþðïðèç,
ïîðàäîâàâ ðîëåâûõ ìàíüÿêîâ ïðîåêòîì Divine
Divinity. Àíîíñ ïðîäîëæåíèÿ ïîñëå óñïåõà (õîòü
è ñäåðæàííîãî) îðèãèíàëà íå ñòàë íåîæèäàí-
íîñòüþ. Ñïóñòÿ äâà ãîäà âûõîäèò òî ëè ñèêâåë,
òî ëè add-on � Beyond Divinity. Ïðè÷åì íà òîì æå
ïîäúåäåííîì ìîëüþ äâèæêå. Ñìîæåò ëè âåëè-
êîëåïíîå èãðîâîå ñîäåðæàíèå, êàê è â ñëó÷àå
ñ ïåðâîé ÷àñòüþ, ïåðåâåñèòü ãðàôè÷åñêèå íå-
äîñòàòêè ïðîåêòà? Íà ýòîò âîïðîñ ìû ïûòàåì-
ñÿ íàéòè îòâåò â íàñòîÿùåå âðåìÿ.

ÁÐÀÒÜß ÏÈËÎÒÛ
Äîëãî æå ìû æäàëè íîâîé ñåðèè äåòåêòèâà ñ
áðàòüÿìè Ïèëîòàìè â ãëàâíîé ðîëè è «1Ñ» âíÿ-
ëà ìîëüáàì ñòðàæäóùèõ! Â ñëåäóþùåì íîìå-
ðå âàñ æäåò ñàìàÿ ñâåæàÿ ãëàâà èç óâëåêà-
òåëüíîé èñòîðèè î çíàìåíèòûõ ñëåäîâàòåëÿõ.
Ãëàãîë óæå çà ïèøóùåé ìàøèíêîé. Äî âûõîäà
ðåöåíçèè îñòàëîñü íäöàòü ÷àñîâ! Íè÷åãî íå ïî-
íèìàþ! Àíàëîãè÷íî, øåô!

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 16-ãî èþíÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì





ÅÑËÈ ÒÛ ÃÅÉÌÅÐ � ÒÛ ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈØÜ!

Painkiller � êâèíòýññåíöèÿ
æàíðà «ìÿñíûõ» øóòåðîâ 
è ãîñòü íàøåé îáëîæêè.

Ðàññêàç î äâóõ èãðîâûõ
êîíôåðåíöèÿõ �
óêðàèíñêîì «Èãðîãðàäå» 
è àìåðèêàíñêîé Game
Developers Conference.

Äëÿ íàñ íåò çàïðåòíûõ
òåì � â ýòîì íîìåðå ìû
ðàññêàçûâàåì î ÿïîíñêîé
ðèñîâàííîé ïîðíîãðàôèè.

Ãëàâà GSC Game World,
îäíîé èç ñàìûõ ñèëüíûõ
êîìàíä Âîñòî÷íîé Åâðîïû,
â íàøåì «Ðàçãîâîðå 
ïî äóøàì».

Íèêàêîãî ìóñîðà 
è íåâíÿòíûõ òåì,
í à ñ ò î ÿ ù è é
ãåéìåðñêèé ðàé

ÒÎËÜÊÎ PC ÈÃÐÛ

Ïðàâèëüíûé
îáúåì
208 ñòðàíèö

Ïðàâèëüíàÿ
êîìïëåêòàöèÿ
3 CD èëè DVD

Ïðàâèëüíàÿ
öåíà

90 Ð
Ó

Á
Ë

Å
É

6-é íîìåð â ïðîäàæå 

ñ 26 ìàÿ!

èëè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!
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