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Ñïåøó îáðàäîâàòü âñåõ ïîê-
ëîííèêîâ âèäåîèãð: êîíñîëü-
íûé êèáåðñïîðò ñóùåñòâóåò
è ïûòàåòñÿ çàâîåâàòü ñåáå
ìåñòî ïîä ñîëíöåì äàæå â
Ðîññèè. Ëþáèòåëüñêèå òóð-
íèðû ïî ôàéòèíãàì óæå äàâ-
íî ñòàëè îáûäåííûì äåëîì,
ãðÿäóò è ñåðüåçíûå ÷åìïèî-
íàòû. Òàê, â ðàìêàõ ðîññèéñ-
êîãî ôèíàëà WCG 2004 ïðî-
âîäèëèñü íåîôèöèàëüíûå
ñîðåâíîâàíèÿ ïî Halo è
Project Gotham Racing 2, à â
êîíöå èþëÿ «Ñòðàíà Èãð» îð-
ãàíèçóåò òóðíèð ïî Soul
Calibur II � ïîäðîáíîñòè
ñìîòðèòå â íîâîñòÿõ â ýòîì
íîìåðå. Â àâãóñòå ïîêëîííè-
êè ôàéòèíãîâ ñî âñåãî áûâ-
øåãî ÑÑÑÐ ïëàíèðóþò óñò-
ðîèòü â Ìîñêâå íàñòîÿùèé
ïðàçäíèê êîíñîëüíîãî êèáå-
ðñïîðòà. Åñòåñòâåííî, âñå
ýòè ìåðîïðèÿòèÿ áóäóò äîñ-
òîéíî îñâåùàòüñÿ â íàøåì
æóðíàëå, óæ ÿ ýòî îáåùàþ! È
äåëî òóò ñîâñåì íå â ïîâàëü-
íîì óâëå÷åíèè ñîòðóäíèêîâ
ðåäàêöèè îäíèì âñåì õîðî-
øî èçâåñòíûì ôàéòèíãîì.
Âî âñåì ìèðå êîíñîëüíûå èã-
ðû íå ÿâëÿþòñÿ ÷èñòî îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêèì ðàçâëå÷å-
íèåì, è íàøè ãåéìåðû íè÷åì
íå õóæå çàâñåãäàòàåâ àðêàä
èëè ïîëüçîâàòåëåé Xbox Live
èç ÑØÀ, Åâðîïû è ßïîíèè,
ïðîñòî ðûíîê ó íàñ òàêîé,
îñîáåííûé. Áóäåì íàäåÿòü-
ñÿ, ÷òî ïîëîæèòåëüíûå òåí-
äåíöèè íå èñ÷åçíóò. È, áûòü
ìîæåò, íà ñëåäóþùèå WCG
Ðîññèÿ îòïðàâèò íå òîëüêî
ñïåöèàëèñòîâ ïî øóòåðàì è
ñòðàòåãèÿì äëÿ PC, íî è êî-
ìàíäó ïðîãåéìåðîâ, ïðåäïî-
÷èòàþùèõ Halo è PGR2 äëÿ
Xbox. Äà è â åâðîïåéñêèõ
÷åìïèîíàòàõ ïî Tekken 4 è
Soul Calibur II íàøè ôàéòåðû
âïîëíå ìîãóò âûñòóïèòü äîñ-
òîéíî. Ãîòîâüòåñü, âäðóã ðå÷ü
â ýòèõ ñòðîêàõ èäåò èìåííî î
âàñ...
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ÃËÀÂÀ AATARI, ÁÁÐÓÍÎ ÁÁÎÍ-
ÍÅË ((BRUNO BBONNELL), îáâè-
íèë Sony â òîì, ÷òî îíà íå ïðåäîñ-
òàâëÿåò ðàçðàáîò÷èêàì äîñòàòî÷íî
èíôîðìàöèè î PSP. Íåèçâåñòíà äà-
æå ïðèáëèçèòåëüíàÿ íà÷àëüíàÿ öå-
íà óñòðîéñòâà. Ñàì îí ñ÷èòàåò, ÷òî
îíà ñîñòàâèò îêîëî $500. 

VIACOM ÏÏÐÎÂÎÄÈÒ èññëåäî-
âàíèÿ ñ öåëüþ âûÿñíèòü, íàñêîëüêî
ýôôåêòèâíîé áóäåò ðåêëàìà â èã-
ðàõ. ×óòü ðàíüøå ýòèì âîïðîñîì íà-
÷àëà èíòåðåñîâàòüñÿ Activision. Åñëè
ðåçóëüòàòû èññëåäîâàíèé îêàæóòñÿ
ïîëîæèòåëüíûìè, èãðîâàÿ èíäóñò-
ðèÿ ìîæåò ñèëüíî èçìåíèòüñÿ áóê-
âàëüíî çà íåñêîëüêî ëåò. 

Â GGTA: SSAN AANDREAS íå áó-
äåò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæè-
ìà. «Ðàäè íåãî íàì ïðèøëîñü áû ïî-
æåðòâîâàòü ñëèøêîì ìíîãèì», � çà-
ÿâèëè ðàçðàáîò÷èêè. 

ÐÅËÈÇ SSTARCRAFT: GGHOST
ïåðåíåñåí íà 2005 ãîä. Blizzard, èç-
äàòåëü ïðîåêòà, òàêæå çàÿâèëà, ÷òî
Nihilistic Software, äî ñèõ ïîð ðàáî-
òàâøàÿ íàä èãðîé, áîëüøå íå èìååò
ê íåé îòíîøåíèÿ. Blizzard ðàññìàò-
ðèâàåò âîçìîæíîñòü ïðîäîëæåíèÿ
ðàçðàáîòêè ñîáñòâåííûìè ñèëàìè.

SQUARE EENIX ÎÎÁÚßÂÈËÀ î
òîì, ÷òî Kingdom Hearts II âûéäåò â
2005 ãîäó. À âîò Dragon Quest VIII
ïîÿâèòñÿ â ÿïîíñêèõ ìàãàçèíàõ óæå
ýòîé çèìîé. 

CRITERION GGAMES ñîáèðàåò-
ñÿ âûïóñòèòü Burnout äëÿ PSP. Äàòà
âûõîäà èãðû íå íàçâàíà. 

ÎÑÅÍÜÞ ÂÂÛÉÄÅÒ òðåòüÿ
÷àñòü âîðãåéìà Airborne Assault îò
Matrix Games è Panzer Games. Íà
ñåé ðàç âîåâàòü ïðèäåòñÿ â Ãðåöèè è
íà îñòðîâå Ìàëüòà. Â îñòàëüíîì �
âñå êàê ïðåæäå.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Çà ïîñëåäíèå íåñêîëüêî íåäåëü
ïîÿâèëîñü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî

íîâûõ ïðåäïîëîæåíèé è ñëóõîâ, êà-
ñàþùèõñÿ Xbox Next. È õîòÿ äî îôè-
öèàëüíîãî ïîäòâåðæäåíèÿ êîìïàíè-
åé Microsoft âñå îíè îñòàþòñÿ íå áî-
ëåå ÷åì ñëóõàìè, ïðîñòî èãíîðèðî-
âàòü èõ íåëüçÿ. Ãëàâíàÿ íîâîñòü ñîñ-
òîèò â òîì, ÷òî Xbox Next, âåðîÿòíåå
âñåãî, ïîÿâèòñÿ â àìåðèêàíñêèõ ìà-
ãàçèíàõ óæå â êîíöå 2005 ãîäà. È
òàê ñ÷èòàþò íå òîëüêî æóðíàëèñòû.
Ïðåäñòàâèòåëè êðóïíåéøèõ èçäà-
òåëüñòâ ãîâîðÿò îá ýòîì, ïî÷òè êàê
îá èçâåñòíîì ôàêòå. 
Êàê íè ñòðàííî, ýòà íîâîñòü íå âûç-
âàëà îñîáîãî ëèêîâàíèÿ äàæå â ðÿ-
äàõ ïîêëîííèêîâ Xbox. Âñå äåëî â

òîì, ÷òî ñîâåðøåííî íåÿñíî, íàñ-
êîëüêî äàëüíîâèäíî ïîñòóïàåò
Microsoft, ôîðñèðóÿ ñìåíó ïîêîëå-
íèé êîíñîëåé. Õîòÿ ïðè÷èíû ñòðåì-
ëåíèÿ êîìïàíèè ïåðåéòè íà íîâóþ
ïëàòôîðìó âïîëíå ïîíÿòíû. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî â öåëîì Xbox ìîæ-
íî íàçâàòü óñïåøíûì, Microsoft ïî-
ïðåæíåìó òåðÿåò íà íåì äåíüãè.
Êðîìå òîãî, åå ÿâíî íå óñòðàèâàåò
òîò ôàêò, ÷òî ïðèõîäèòñÿ áîðîòüñÿ
â ëó÷øåì ñëó÷àå çà âòîðîå ìåñòî â
êîíñîëüíîé ãîíêå. Âûïóñòèâ íîâóþ
ïðèñòàâêó ðàíüøå âñåõ, êîìïàíèÿ
ìîãëà áû çàâîåâàòü êóäà áîëüøóþ
äîëþ ðûíêà. Äæåôô Ãðèôôèòñ,
ïðåçèäåíò EB, ñ÷èòàåò, ÷òî Xbox
Next ñïîñîáåí çàíÿòü 30% ðûíêà. Â

òîì, ÷òî ó ñàìîé Microsoft åñòü âñå
íåîáõîäèìûå äëÿ ýòîãî ðåñóðñû,
ñîìíåâàòüñÿ íå ïðèõîäèòñÿ. Ïî ñëó-
õàì, íà ðåêëàìíóþ êàìïàíèþ Xbox
Next ïëàíèðóåòñÿ ïîòðàòèòü âäâîå
áîëüøå äåíåã, ÷åì â 2001 ãîäó óøëî
íà ïðîäâèæåíèå îðèãèíàëüíîãî
Xbox (à òîãäà ðå÷ü øëà îá $1
ìëðä.). Îäíàêî âîïðîñ â òîì, íàñ-
êîëüêî îõîòíî ðàçðàáîò÷èêè áóäóò
ïîääåðæèâàòü íîâóþ êîíñîëü. Ïðè-
ìåðíî ïîëîâèíà íàèáîëåå ãðîìêèõ
õèòîâ, âûõîäÿùèõ ñåãîäíÿ íà Xbox,
� ýòî ìóëüòèïëàòôîðìåííûå ïðîåê-
òû.  Ïîêà Xbox Next áóäåò íà ðûíêå
â îäèíî÷åñòâå, äëÿ íåãî ïðèäåòñÿ
äåëàòü îäíè ýêñêëþçèâû. Íàäî ëè
ãîâîðèòü, ÷òî ýòî âåñüìà è âåñüìà

ðèñêîâàííî äëÿ èçäàòåëåé? Îíè áó-
äóò âûíóæäåíû âëîæèòü íåìàëûå
äåíüãè â îñâîåíèå íîâîãî «æåëåçà».
Ïðè ýòîì óñïåõ èãðû îòíþäü íå ãà-
ðàíòèðîâàí. Êîãäà Dreamcast òîëü-
êî ïîÿâèëñÿ íà ñâåò, ìíîãèå ðàçðà-
áîò÷èêè ïðîäîëæàëè ïîääåðæèâàòü
îðèãèíàëüíóþ PlayStation, äîæèäà-
ÿñü ïîêà Sony âûïóñòèò ñâîþ ñëåäó-
þùóþ êîíñîëü. Èìåííî ïðèìåð
Dreamcast (à äî ýòîãî � 3DO) ïîêà-
çûâàåò, ÷òî ïîÿâëåíèå íà ðûíêå ïåð-
âûì îòíþäü íå ãàðàíòèðóåò ïîáåäó
íàä êîíêóðåíòàìè, ñêîðåå � íàîáî-
ðîò. Õîòÿ, êîíå÷íî, íåëüçÿ èñêëþ-
÷àòü, ÷òî ó Microsoft ïðèïàñåíû êà-
êèå-òî êîçûðè, î êîòîðûõ ìû ïîêà
íå ïîäîçðåâàåì. 

XBOX NEXT � ÓÆÅ Â 2005?

Ñèå çíàìåíàòåëüíîå ñîáûòèå
ïðîèçîéäåò 31 èþëÿ � 1 àâãóñòà

â èíòåðíåò-öåíòðå Cafemax íà Ïÿò-
íèöêîé. Ðåãèñòðàöèÿ (íà÷àëî â
11:00) îòêðûòà äëÿ âñåõ æåëàþùèõ,
îäíàêî êîëè÷åñòâî ó÷àñòíèêîâ îãðà-
íè÷åíî � âñåãî 64 ÷åëîâåêà. Â ïåð-
âûé äåíü áóäóò ïðîâåäåíû èãðû îò
1/64 äî 1/16 âêëþ÷èòåëüíî, âî âòî-
ðîé � îò 1/8 äî ôèíàëà. Èñïîëüçóåò-
ñÿ ñèñòåìà Double Elimination, òî
åñòü ó÷àñòíèê îêîí÷àòåëüíî âûëåòà-
åò ñ òóðíèðà ëèøü ïîñëå ñâîåãî âòî-
ðîãî ïîðàæåíèÿ. Â èãðàõ îò 1/64 äî
1/16 áîè èäóò äî äâóõ ïîáåä, äàëåå �
äî òðåõ. Íàñòðîéêè òàêîâû: òðè ðà-
óíäà, 50 ñåêóíä, 100 ïðîöåíòîâ
ýíåðãèè. Èãðàòü áóäåì â âåðñèþ äëÿ
PlayStation 2, çàïðåùåíû ïåðñîíàæè
Heihachi, Necrid, Assassin, Berserker,
Lizardman. Âñå îñòàëüíûå (âêëþ÷àÿ
ñåêðåòíûõ) áóäóò îòêðûòû. Äîïóñ-
êàåòñÿ ïåðåä áîåì íàñòðàèâàòü
øèôòû ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ, îäíà-
êî çàïðåùåíî «âåøàòü» íà íèõ Soul

Charge. Ïðè ðåãèñòðàöèè êàæäûé
ó÷àñòíèê âûáèðàåò ñåáå äâóõ ïåðñî-
íàæåé � îñíîâíîãî è çàïàñíîãî, â
äàëüíåéøåì íà òóðíèðå îí èñïîëü-
çóåò òîëüêî èõ. Àðåíû âî âðåìÿ áîÿ
ñòàâÿòñÿ ëèáî ñëó÷àéíûì îáðàçîì,
ëèáî âûáèðàþòñÿ ïðîèçâîëüíî � â
ñëó÷àå ñîãëàñèÿ îáîèõ ó÷àñòíèêîâ.
Äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå
ñîáñòâåííûõ äæîéñòèêîâ.

Ãåíåðàëüíûì ñïîíñîðîì òóðíèðà
ÿâëÿåòñÿ êîìïàíèÿ Thrustmaster,
îíà è ïðåäîñòàâèëà ïðèçû.
1) Ïåðâîå ìåñòî: Äâà ãåéìïàäà
Advanced DVD Wireless Gamepad,
ñâåòîâîé ïèñòîëåò Beretta 100Hz
2) Âòîðîå ìåñòî: Îäèí ãåéìïàä
Advanced DVD Wireless Gamepad,
ñâåòîâîé ïèñòîëåò Beretta 100Hz

3) Òðåòüå ìåñòî: Îäèí ãåéìïàä
Advanced DVD Wireless Gamepad
4) ×åòâåðòîå ìåñòî: DVD-ïóëüò îò
Thrustmaster.
Âñå âîïðîñû îòíîñèòåëüíî òóðíè-
ðà ìîæíî îòïðàâëÿòü íà àäðåñ
wren@gameland.ru. Êðîìå òîãî,
ñëåäèòå çà íîâîñòÿìè íà
http://www.gameland.ru è ïîñå-
ùàéòå íàø ôîðóì. Èíôîðìàöèÿ î
òóðíèðå òàêæå ïîÿâèòñÿ íà âåäó-
ùåì ðåñóðñå, ïîñâÿùåííîì
ðîññèéñêîìó êîíñîëüíîìó êèáåðñ-
ïîðòó � http://asof.bmedia.ru.

ÒÓÐÍÈÐ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ» 
ÏÎ SOUL CALIBUR II

Â íîÿáðå ñâåò óâèäèò ïåðâàÿ ðóñ-
ñêàÿ êîììåð÷åñêàÿ êàðòî÷íàÿ

îíëàéí-èãðà «Áåðñåðê», â îñíîâó êî-
òîðîé ëåãëà îäíîèìåííàÿ êîëëåêöè-
îííàÿ êàðòî÷íàÿ èãðà â æàíðå ôýíòå-
çè (òîæå, êñòàòè, ïåðâàÿ â Ðîññèè). 
Ñàìà êàðòî÷íàÿ èãðà «Áåðñåðê» ñó-
ùåñòâóåò óæå ïî÷òè ãîä, â íàñòîÿ-
ùåå âðåìÿ â íåå èãðàþò áîëåå 2000
÷åëîâåê ïî Ðîññèè è ÑÍÃ. Ïîìèìî
îñíîâíîãî ñåòà èãðû, àâòîðû óæå
óñïåëè âûïóñòèòü äîïîëíèòåëüíûé è
ãîòîâÿò ê èçäàíèþ âòîðîé ñåò, êîòî-
ðûé âûéäåò â ñâåò îñåíüþ 2004 ãî-

äà âìåñòå ñ êíèãîé Íèêà Ïåðóìîâà,
ïîÿñíÿþùåé ñþæåò èãðû!
Öåëü ñîçäàíèÿ êîìïüþòåðíîé âåð-
ñèè èãðû � îáúåäèíèòü èãðîêîâ ïî
âñåìó ìèðó è äàòü èì âîçìîæíîñòü
íàñëàäèòüñÿ «÷èñòûì» ãåéìïëååì,
íå âíèêàÿ â âñå òîíêîñòè ïðàâèë,
âåäü ðàñ÷åòàìè çàéìåòñÿ êîìïüþ-
òåð. Åñòü ñèñòåìà êîìíàò è âûçî-
âîâ íà ïîåäèíêè äëÿ èãðîêîâ ðàç-
ëè÷íûõ óðîâíåé, áèðæà, ãäå èãðîêè
ñìîãóò îáìåíÿòüñÿ êàðòàìè, îá-
ùèé è ïðèâàòíûé ÷àòû, ñèñòåìà
êëàíîâ è îòäåëüíûé îíëàéí-ðåé-

òèíã. Êîìïüþòåðíûé êëèåíò íå òðå-
áóåò óñòàíîâêè è ïîçâîëèò áåç
ïðîáëåì âñòðå÷àòüñÿ â ïîåäèíêàõ
è ðóññêîÿçû÷íûì, è àíãëîÿçû÷íûì
ïîëüçîâàòåëÿì. Ðàçðàáîò÷èêè ïîñ-
òàðàëèñü ïðåîäîëåòü è îñíîâíóþ
ïðîáëåìó áîëüøèíñòâà ðîññèéñ-
êèõ èíòåðíåò-ïðîåêòîâ � ñëîæ-
íîñòü îïëàòû. Çàïëàòèòü çà óäî-
âîëüñòâèå âû ñìîæåòå ïðè ïîìîùè
ñèñòåì èíòåðíåò-ïëàòåæåé, êðåäè-
òîê è áàíêîâñêèõ ïåðåâîäîâ. Äà-
òîé âûõîäà çàêðûòîé àëüôà-âåð-
ñèè èãðû íàçíà÷åí èþëü.

ÍÀØ ÎÒÂÅÒ MTG ONLINE!
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Àíàëèòèêè èç Wedbrush Morgan
Securities ñ÷èòàþò, ÷òî ñòàðòî-

âàÿ öåíà PlayStation 3 ìîæåò ñîñòà-
âèòü íå $250-$300, êàê îáû÷íî, à
$500. Äåëî â òîì, ÷òî, ïî çàìûñëó
Sony, PS3 äîëæíà ñòàòü íå ïðîñòî
èãðîâîé ïðèñòàâêîé, à âåñüìà ñëîæ-
íûì óñòðîéñòâîì, ñíàáæåííûì ìíî-
ãèìè ôóíêöèÿìè èç òåõ, ÷òî åñòü ó
PSX: íàïðèìåð, âîçìîæíîñòüþ ïðî-
èãðûâàòü è çàïèñûâàòü DVD è/èëè
Blu-Ray äèñêè. Â Wedbrush Morgan
Securities ñ÷èòàþò, ÷òî ê êîíöó 2006
ãîäà (à ýòî, êàê ñåé÷àñ ñ÷èòàåòñÿ,

ñàìàÿ ðàííÿÿ âîçìîæíàÿ äàòà ïî-
ÿâëåíèÿ ïðèñòàâêè â ïðîäàæå) äî-
áàâëåíèå ïîäîáíûõ ôóíêöèé ïîäíè-
ìåò ðîçíè÷íóþ öåíó êîíñîëè ïðè-
ìåðíî íà $250. 
Îäíàêî ñàìà Sony íå èñêëþ÷àåò
òîãî, ÷òî â ïðîäàæó ïîñòóïÿò äâà
âàðèàíòà PS3. «Îáû÷íàÿ» âåðñèÿ
ïðèñòàâêè, èìåþùàÿ ìèíèìàëüíûé
íàáîð äîïîëíèòåëüíûõ ôóíêöèé,
áóäåò ïðîäàâàòüñÿ ïî ïðèâû÷íîé
äëÿ íàñ öåíå � îêîëî $300. Áîëåå
íàâîðî÷åííûé âàðèàíò áóäåò ñóùå-
ñòâåííî äîðîæå.

PLAYSTATION 3 ÇÀ $500

Îáúåì ïðèáûëè ATI â òðåòüåì
êâàðòàëå òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî

ãîäà äîñòèã ðåêîðäíîé äëÿ êîìïàíèè
îòìåòêè â $48.6 ìëí. Äîõîä ñîñòàâèë
$491 ìëí. Ãëàâíûõ ïðè÷èí, áëàãîäàðÿ
êîòîðûì ATI óäàëîñü äîáèòüñÿ ñòîëü
âïå÷àòëÿþùèõ ðåçóëüòàòîâ, äâå. Âî-
ïåðâûõ, íà ðûíêå ïîÿâèëèñü ïåðâûå
âèäåîêàðòû ñòàíäàðòà PCI Express. À

âî-âòîðûõ, òåìï ïðîäàæ GameCube,
äëÿ êîòîðîãî ATI ïðîèçâîäèò ãðàôè-
÷åñêèå ÷èïû, çà ïîñëåäíåå âðåìÿ çà-
ìåòíî âûðîñ. Âåðîÿòíî, â áëèæàéøèå
ãîäû ïîëîæåíèå êîìïàíèè íà ðûíêå
ëèøü óïðî÷èòñÿ, òàê êàê îíà áóäåò çà-
íèìàòüñÿ ïðîèçâîäñòâîì ãðàôè÷åñ-
êèõ ïîäñèñòåì äëÿ íîâûõ êîíñîëåé
Microsoft è Nintendo. 

ÐÅÊÎÐÄ 
ÏÐÈÁÛËÈ ÄËß ATI 

Â äåíü âûõîäà Driv3r â ìàãàçèíû
ÑØÀ, Åâðîïû è Àâñòðàëèè ïîñòó-

ïèëî 2.5 ìëí. êîðîáîê ñ èãðîé äëÿ
PlayStation 2 è Xbox. Ëþáîïûòíî, ÷òî
ïî÷òè âñå êðèòèêè îòçûâàþòñÿ îá èã-
ðå áîëåå ÷åì ïðîõëàäíî. Ëèøü â íå-
êîòîðûõ ðåöåíçèÿõ Driv3r ïîëó÷èë âû-
ñîêèå îöåíêè, è ñðàçó æå ïîÿâèëèñü
ñëóõè î òîì, ÷òî ýòè ìàòåðèàëû áûëè

çàêàçíûìè. Íåñìîòðÿ íà âñå âûøåñ-
êàçàííîå, àíàëèòèêè è ïðîäàâöû ñ÷è-
òàþò, ÷òî èãðà ñòàíåò íàñòîÿùèì
áåñòñåëëåðîì. Atari ñòîèò íà ýòî íà-
äåÿòüñÿ, ïîòîìó ÷òî Driv3r � îäèí èç
ãëàâíûõ ïðîåêòîâ èçäàòåëüñòâà â òå-
êóùåì ãîäó. Åñëè îí íå îïðàâäàåò íà-
äåæä, ýòî ìîæåò ñåðüåçíî ñêàçàòüñÿ
íà ôèíàíñîâûõ ðåçóëüòàòàõ çà ãîä. 

ATARI ÑÒÀÂÈÒ ÍÀ
DRIV3R

Òåìïû ïðîäàæ âèäåîêàðò îò ATI âîçðîñëè.Òàê âûãëÿäèò «íà÷èíêà» GameCube.
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ÏÎ ÂÂÑÅÉ ÂÂÈÄÈÌÎÑÒÈ, êîì-
ïàíèÿ Taldren, ðàçðàáîò÷èê Star
Trek: Starfleet Command è îòëîæåí-
íîãî èçäàòåëåì â äîëãèé ÿùèê øó-
òåðà Black9, êàê íèêîãäà áëèçêà ê
òîìó, ÷òîáû çàêðûòüñÿ. Íåêîòîðîå
âðåìÿ íàçàä íà ôîðóìàõ êîìïàíèè
ñîòðóäíèêè îáñóæäàëè ïðåêðàùå-
íèå äåÿòåëüíîñòè êîìïàíèè â Ñå-
âåðíîé Àìåðèêå è âîçìîæíûé ïåðå-
åçä â Êîðåþ äëÿ ðàçðàáîòêè íåêîé
MMORPG, ïîñëå ÷åãî ôîðóìû áûëè
çàêðûòû «íà ïðîôèëàêòèêó». Ïîä-
ðîáíîñòè î ñóäüáå êîìïàíèè � â
ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ».

EIDOS ÏÏÅÐÅÍÅÑËÀ ðåëèç
Shellshock: Nam �67 íà ñåíòÿáðü
ýòîãî ãîäà. Ïðåäñòàâèòåëè êîìïà-
íèè óâåðÿþò, ÷òî èãðà ãîòîâà.
Ïðîñòî ëåòî � íå ëó÷øåå âðåìÿ
äëÿ âûïóñêà ïðîåêòà, êîòîðûé
äîëæåí ñòàòü õèòîì. Â Eidos ñ÷è-
òàþò, ÷òî â ðåçóëüòàòå ïåðåíîñà
äàòû âûõîäà íà áóäóùèé ôèíàíñî-
âûé ãîä, êîìïàíèÿ ìîæåò ïîòåð-
ïåòü íåáîëüøîé óáûòîê ïî èòîãàì
òåêóùåãî. 

ËÅÃÅÍÄÀÐÍÛÉ ÎÎÑÍÎÂÀ-
ÒÅËÜ New World Computing Äæîí
âàí Êàíåãåì îòíûíå ðàáîòàåò â
NÑsoft. Îôèöèàëüíàÿ äîëæíîñòü �
èñïîëíèòåëüíûé ïðîäþñåð åùå íå
àíîíñèðîâàííîé îíëàéíîâîé èãðû.

VIVENDI UUNIVERSAL GGAMES
ñîáèðàåòñÿ èçäàâàòü èãðû äëÿ PS2
è GBA â ßïîíèè. Â íàñòîÿùèé ìî-
ìåíò àíîíñèðîâàíû ñëåäóþùèå ïðî-
åêòû: Van Helsing (PS2), Crash
Bandicoot Advance (GBA), Spyro
Advance (GBA), Red Ninja (PS2),
Crash Bandicoot 5 (PS2).

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÌÍÎÃÎÑÒÐÀÄÀËÜÍÛÉ
ÄÎËÃÎÑÒÐÎÉ Street Racing
Syndicate îò Namco (à ðàíåå � îò
3DO) âñå-òàêè âûéäåò íà PC, íî, ïî
ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé Namco, «÷óòü
ïîçæå, ÷åì íà êîíñîëÿõ». Ó÷èòûâàÿ,
÷òî ðåëèç äëÿ PS2, Xbox è GameCube
çàïëàíèðîâàí íà êîíåö ëåòà, ìîæíî
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî PC-âåðñèÿ ïîÿâèò-
ñÿ íà ïðèëàâêàõ îñåíüþ.

Â ÄÄÅÊÀÁÐÅ ÊÊÎÌÏÀÍÈß «Íî-
âûé Äèñê» âûïóñòèò â Ðîññèè òàêòè-
÷åñêèé øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà SPEC-
NAZ: Project Wolf , ðàçðàáîòàííûé
Cauldron. Ñþæåò ïîâåñòâóåò î äîáëå-
ñòíûõ áîéöàõ ñïåöíàçà, êîòîðûå
èùóò ïðîïàâøèé ñàìîëåò ñ ïðèíàäëå-
æàùèì Ðîññèè ÿäåðíûì îðóæèåì. Èã-
ðà áóäåò ïîëíîñòüþ ïåðåâåäåíà íà
ðóññêèé ÿçûê è ïîñòóïèò â ïðîäàæó
êàê â «äæåâåëå», òàê è â ïîäàðî÷íîé
óïàêîâêå. Ðàáî÷åå íàçâàíèå ðóññêîé
âåðñèè � «Ñïåöíàç: Îïåðàöèÿ «Âîëê».

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïðåçèäåíò Nintendo, Ñàòîðó Èâà-
òà (Satoru Iwata), çàÿâèë, ÷òî â

ïëàíû åãî êîìïàíèè íå âõîäèò ïîêóï-
êà êîìïàíèé-ðàçðàáîò÷èêîâ. Âìåñòî
ýòîãî ïîëèòèêà Nintendo íàïðàâëåíà
íà óñòàíîâëåíèå áîëåå ïðî÷íûõ îòíî-
øåíèé ñ íåçàâèñèìûìè ñòóäèÿìè. Íà
ôîíå òîãî, ÷òî ìíîãèå çàïàäíûå êîì-
ïàíèè îáúÿâèëè î ñâîåì íåæåëàíèè
ïîääåðæèâàòü GameCube, ýòî êà-
æåòñÿ âåñüìà ðàçóìíûì ðåøåíèåì. 
Ïîäîáíîå çàÿâëåíèå Èâàòà ñäåëàë
íå ïðîñòî òàê. Âåäü Nintendo èìååò
ãèãàíòñêèå çàïàñû äåíåæíûõ
ñðåäñòâ. Â íàñòîÿùèé ìîìåíò íà
ñ÷åòàõ êîìïàíèè íàõîäèòñÿ áîëåå
$6 ìëðä. Ñî ñòîðîíû àíàëèòèêîâ è
ïðåññû áûëî âïîëíå ëîãè÷íî ïðåäïî-
ëîæèòü, ÷òî äåíüãè ýòè íóæíû
Nintendo â òîì ÷èñëå è äëÿ ïîêóïêè
íåçàâèñèìûõ ñòóäèé. Ðàíåå ýòè äåíü-

ãè áûëè ñâîåîáðàçíûì «ñòàáèëèçà-
öèîííûì ôîíäîì», íåîáõîäèìûì íà
ñëó÷àé íåïðåäâèäåííûõ ñèòóàöèé.
Îäíàêî èç-çà ïàäåíèÿ êóðñà äîëëà-
ðà Nintendo ïîòåðÿëà î÷åíü áîëüøèå
äåíüãè â òåêóùåì ãîäó èìåííî çà
ñ÷åò îáåñöåíèâàíèÿ ýòèõ ñâîèõ ðå-
çåðâîâ, à íå ïëîõèõ ïðîäàæ èãð. Ñî-
îòâåòñòâåííî, ïîÿâèëèñü ñëóõè î
òîì, ÷òî êîìïàíèÿ ïëàíèðóåò ïîòðà-
òèòü èõ ÷àñòü íà ïîêóïêó êðóïíûõ
ñòóäèé ðàçðàáîò÷èêîâ.
Âïðî÷åì, âñå âûøåñêàçàííîå íå
ïîìåøàëî Nintendo îáúÿâèòü î íà-
ìåðåíèè óâåëè÷èòü íàõîäÿùèéñÿ â
åå ðàñïîðÿæåíèè ïàêåò àêöèé
Bandai. Èâàòà ñíîâà îïðîâåðã ïðåä-
ïîëîæåíèÿ î âîçìîæíîì ïîãëîùå-
íèè, îäíàêî íåëüçÿ èñêëþ÷àòü, ÷òî
ïðåäñåäàòåëåì ñîâåòà äèðåêòîðîâ
Bandai â ñêîðîì âðåìåíè ñòàíåò

ñòàâëåííèê Nintendo. Ýòî ìîæåò
ñåðüåçíî ñêàçàòüñÿ íà ïîëîæåíèè
äåë íà ÿïîíñêîì èãðîâîì ðûíêå. 

NINTENDO ÍÅ ÑÎÁÈÐÀÅÒÑß 
ÏÎÊÓÏÀÒÜ ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÛÅ ÑÒÓÄÈÈ

Âèöå-ïðåçèäåíò Microsoft, Ïèòåð
Ìóð (Peter Moore), ïðèçâàë

Sony è Nintendo ïîñëåäîâàòü ïðèìå-
ðó Microsoft è ïîñòðîèòü ñâîè ñëåäó-
þùèå ïðèñòàâêè ïî ïðèíöèïó, èñ-
ïîëüçîâàííîìó â ïàêåòå XNA. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè äîëæ-
íû ïîëó÷èòü òàêóþ ñèñòåìó äëÿ ñîç-

äàíèÿ èãð, êîòîðàÿ ïîçâîëèò èì çà-
íèìàòüñÿ ïðåæäå âñåãî òâîð÷åñò-
âîì è ëèøü âî âòîðóþ î÷åðåäü � ïðå-
îäîëåíèåì òðóäíîñòåé, âîçíèêàþ-
ùèõ ïðè ïðàêòè÷åñêîé ðåàëèçàöèè
çàäóìàííîãî. Ðàçóìååòñÿ, Ìóð íå
ðàññ÷èòûâàåò íà òî, ÷òî Sony è
Nintendo âíåìëþò åãî ñëîâàì è èçìå-

íÿò ñâîè ìàðêåòèíãîâûå ñòðàòåãèè,
÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ ïîäêèíóòîé
Microsoft èäååé. Ãëàâíàÿ öåëü âûñ-
òóïëåíèÿ Ìóðà ñîñòîÿëà â òîì, ÷òî-
áû â î÷åðåäíîé ðàç ïðèâëå÷ü âíèìà-
íèå ïðåññû ê XNA è ðàññêàçàòü, ïî-
÷åìó ýòà ðàçðàáîòêà ñòîëü õîðîøà.
Â îáùåì-òî, åìó ýòî óäàëîñü.  

ÏÈÒÅÐ ÌÓÐ ÄÀÅÒ ÑÎÂÅÒÛ 
SONY È NINTENDO

Æóðíàëó «Ïóòåâîäèòåëü: PC Èã-
ðû» òðåáóþòñÿ àâòîðû, ãîòîâûå

ïèñàòü èñ÷åðïûâàþùèå è ïîäðîáíûå
ïðîõîæäåíèÿ PC-èãð, à òàêæå òàêòè-
÷åñêèå ñîâåòû è õèíòû.
Òðåáîâàíèÿ ê êàíäèäàòàì:

áåçìåðíàÿ ëþáîâü ê èãðàì;
îòëè÷íîå çíàíèå ëþáèìûõ èãðîâûõ

âñåëåííûõ èëè ñåðèé;
æåëàíèå äåëèòüñÿ ñîáñòâåííûì
èãðîâûì îïûòîì ñ àóäèòîðèåé
æóðíàëà;
óìåíèå ïîíÿòíî è äîõîä÷èâî èçëà-
ãàòü ñâîè ìûñëè;
îòâåòñòâåííûé ïîäõîä;
ãîòîâíîñòü ïîëíîñòüþ ïðîõîäèòü

èãðû (âïëîòü äî èçó÷åíèÿ ìàëåé-
øèõ äåòàëåé è íþàíñîâ);
æåëàòåëüíî çíàíèå àíãëèéñêîãî ÿçû-
êà è îïûò ðàáîòû â äàííîé ñôåðå.

Ðåçþìå è ïðèìåðû ðàáîò ïðèñûëàéòå
Àíàòîëèþ Íîðåíêî (spoiler@game-
land.ru) è Ïåòðó Ãîëîâèíó
(golovin@guides.ru). 

ÂÀÊÀÍÑÈÈÂ ÍÀØÅÌ ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÅ

Â õîäå ïðîâîäèìîé âíóòðè Vivendi
Universal Games ðåñòðóêòóðèçà-

öèè áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå óâîëèòü
îêîëî 350 ÷åëîâåê. Ñèëüíåå âñåãî
ýòî çàòðîíåò Sierra. Ïî÷òè âñå åå ñîò-
ðóäíèêè îñòàëèñü áåç ðàáîòû. Îôèñ
êîìïàíèè áóäåò çàêðûò â òå÷åíèå áëè-
æàéøèõ ìåñÿöåâ. Òåì íå ìåíåå, VU
Games íàìåðåíà è âïðåäü èñïîëüçî-
âàòü òîðãîâóþ ìàðêó Sierra. Îòðàäíî
õîòÿ áû òî, ÷òî íà Half-Life 2 è Tribes:
Vengeance (èãðàõ, êîòîðûå Sierra
äîëæíà áûëà èçäàâàòü) ýòè ïåðòóðáà-

öèè íèêàê íå ñêàæóòñÿ. Êòî ñîâñåì íå
ïîñòðàäàë îò ðåñòðóêòóðèçàöèè, òàê

ýòî Blizzard, ñîòðóäíèêè êîòîðîé ñåé-
÷àñ òðóäÿòñÿ íàä World of Warcraft.  

VU GAMES ÐÀÇÃÎÍßÅÒ SIERRA
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Â ÎÎÊÒßÁÐÅ ÂÂÛÉÄÅÒ ðàñøèðå-
íèå ê îíëàéíîâîé RPG Star Wars:
Galaxies ïîä íàçâàíèåì Jump to
Lightspeed. Èãðå íåäàâíî èñïîëíèëñÿ
ðîâíî ãîä, â ñâÿçè ñ ÷åì ê âûõîäó
expansion pack�a ïðèóðî÷åíà «ðàçäà-
÷à ñëîíîâ» � ïîëüçîâàòåëè, ñòàæ êî-
òîðûõ íàñ÷èòûâàåò øåñòü ìåñÿöåâ,
âìåñòå ñ ðàñøèðåíèåì ïîëó÷àò â ñâîå
ïîëíîå ðàñïîðÿæåíèå øèêàðíóþ êîñ-
ìè÷åñêóþ ÿõòó, íà êîòîðîé ñìîãóò ñ
êîìôîðòîì áîðîçäèòü áåñêðàéíèå
ïðîñòîðû îíëàéíîâîãî êîñìîñà.

THE AADVENTURE CCOMPANY,
ïîñëåäíèé îïëîò êâåñòîñòðîèòåëåé,
ïîäïèñàëà ñ ïîëüñêîé êîíòîðîé
Detalion (ðàçðàáîò÷èêè Mysterious
Journey II è Schizm) äîãîâîð íà èçäà-
íèå Sentinel: Descendants in Time.
Âñå êàê îáû÷íî � ïàðåíåê ïî èìåíè
Áåíè áðîäèò ïî ïåùåðàì, îñòàâ-
øèìñÿ îò äðåâíåé öèâèëèçàöèè, è
ðàçãàäûâàåò òîííû ïàçëîâ. Ðåëèç
íàìå÷åí íà íîÿáðü.

VIVENDI UUNIVERSAL GGAMES
âûïóñòèò â íà÷àëå 2005 ãîäà òðåõ-
ìåðíûé action/adventure ïî ìîòèâàì
àíèìàöèîííîãî ôèëüìà Robots îò êè-
íîêîìïàíèè Twentieth Century Fox. Èã-
ðà î ïîõîæäåíèÿõ Ðîäíè Êîïïåðáîò-
òîìà, ñïàñàþùåãî ìåõàíè÷åñêèé ìèð
îò çëîáíîãî òèðàíà, ðàçðàáàòûâàåò-
ñÿ áðèòàíñêîé ñòóäèåé Eurocom
Entertainment Software. Ïîêà íåèçâå-
ñòíî, áóäóò ëè ôèãóðèðîâàòü â èãðå
Õàëëå Áåððè è Ìåë Áðóêñ, îçâó÷è-
âàâøèå ìóëüòôèëüì, òàêæå âûõîäÿ-
ùèé íà ýêðàíû â íà÷àëå 2005 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÀÉÒ GGAMESTOP è èíòåðíåò-
ìàãàçèí EB Games îáúÿâèëè, ÷òî
Doom 3 ïîñòóïèò â ïðîäàæó òðåòüå-
ãî àâãóñòà. Ïðåäñòàâèòåëè
Activision, â ñâîþ î÷åðåäü, çàÿâèëè,
÷òî ñ÷èòàòü ýòó äàòó îôèöèàëüíîé
íå ñòîèò, à èãðà âûéäåò, «êîãäà áó-
äåò ãîòîâà... ýòèì ëåòîì», ÷òî, âïðî-
÷åì, íå ñèëüíî ðàñõîäèòñÿ ñ âûøåó-
êàçàííîé äàòîé.

ÑÒÓÄÈß CCLIMAX «ñ áîëüþ â ñåðä-
öå» çàêðûëà ðàçðàáîòêó Warhammer
Online èç-çà íåäîñòàòêà ôèíàíñîâ. Ñà-
ìà ñòóäèÿ â ïîëíîì ïîðÿäêå è âîâñþ
ðàáîòàåò íàä íîâûì ïðîåêòîì.

ÃÎÍÎ×ÍÀß ÀÀÐÊÀÄÀ
MASHED îò Empire Interactive áó-
äåò âûïóùåíà â Ðîññèè êîìïàíèåé
«Áóêà» ïÿòîãî àâãóñòà.

EIDOS ÏÏÅÐÅÍÅÑËÀ ÂÂÛÕÎÄ
ShellShock: Nam �67 íà ñåíòÿáðü. Ëî-
ãè÷íûé øàã � îñåíüþ ïðîäàæè íîâûõ
èãð îáû÷íî áûâàþò âûøå, ÷åì ëåòîì.

Â ÒÒÅ×ÅÍÈÅ ÝÝÒÎÃÎ ÃÃÎÄÀ
ATARI ñîçäàñò PC-âåðñèþ òåííèñ-
íîãî ñèìóëÿòîðà Top Spin, âûïóùåí-
íîãî â ïðîøëîì ãîäó äëÿ Xbox êîì-
ïàíèåé Microsoft. Èãðà ïðèìå÷àòåëü-
íà òåì, ÷òî â íåé ìîæíî âîñïèòû-
âàòü è òðåíèðîâàòü ñîáñòâåííîãî
òåííèñèñòà.

LUCASARTS ÏÏÅÐÅÍÅÑËÀ äà-
òó ðåëèçà Star Wars: Republic
Commando ñ îñåíè 2004-ãî íà ïåð-
âûå ìåñÿöû 2005-ãî ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

À ÂÛ ÍÅ ÁÛËÈ ÍÀ ÒÀÈÒÈ?
Êîìïàíèÿ «Àêåëëà» ïîäïèñàëà

ñîãëàøåíèÿ ñ Ýäóàðäîì Óñïå-
íñêèì íà èñïîëüçîâàíèå ïåðñîíà-
æåé ñåðèè êíèã ïðî Ïðîñòîêâàøè-
íî è Àëåêñàíäðîì Êóðëÿíäñêèì
íà èñïîëüçîâàíèå ïåðñîíàæåé
êíèãè «À âû íå áûëè íà Òàèòè?» â
äåòñêèõ ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èãðàõ. 
Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ñòóäèåé Electronic
Paradise ðàçðàáàòûâàåòñÿ êëàññè-
÷åñêèé äâóõìåðíûé êâåñò äëÿ äåòåé

îò ïÿòè äî äåñÿòè ëåò «Ïðîñòîêâàøè-
íî: Â ïîèñêàõ êëàäà», ñîçäàþùèéñÿ ñ
èñïîëüçîâàíèåì ñîáñòâåííîãî äâèæ-
êà. Âòîðîé ïðîåêò � òðåõìåðíàÿ èãðà
îò Spector Studio ïî ìîòèâàì ìóëüò-
ôèëüìà «Âîçâðàùåíèå áëóäíîãî ïî-
ïóãàÿ», c ãëàâíûì ãåðîåì ïîïóãàåì
Êåøåé. Ïî âñåé âåðîÿòíîñòè, îáå èã-
ðû ïîÿâÿòñÿ íà ïðèëàâêàõ óæå ê Íî-
âîìó ãîäó. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî â
äàëüíåéøåì ëèíåéêè ïðîåêòîâ î

Ïðîñòîêâàøèíî è ïîïóãàå Êåøå, ñêî-
ðåå âñåãî, áóäóò ïðîäîëæåíû. Êðîìå
òîãî, â ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ è íî-
âûé äåòñêèé ïðîåêò ïî ìîòèâàì êíèã
Êèðà Áóëû÷åâà. 

ÖÈÔÐÎÂÛÅ ÌÎËÈÒÂÛ
Ã ðóïïà âåòåðàíîâ èíäóñòðèè

êîìïüþòåðíûõ èãð, à òî÷íåå
ñåêòîðà îáó÷àþùèõ ïðèëîæåíèé,
îñíîâàëà ñòóäèþ Digital Praise, êî-
òîðàÿ áóäåò ñïåöèàëèçèðîâàòüñÿ
íà... õðèñòèàíñêèõ èãðàõ. Ïðåçè-
äåíò ñòóäèè Òîì Áèí çàÿâèë ïî ïî-
âîäó ñïåöèàëèçàöèè íîâîé êîìàí-
äû áóêâàëüíî ñëåäóþùåå: «Digital

Praise îñíîâûâàåòñÿ íà ïðèíöèïå,
÷òî âåñåëûå, óâëåêàòåëüíûå êîìïü-
þòåðíûå èãðû íå îáÿçàòåëüíî
äîëæíû áûòü íàïîëíåíû íàñèëèåì,
ñåêñîì, íåíàâèñòüþ èëè èçîáðàæå-
íèÿìè óæàñà». Óæå çàêóïëåíà ëè-
öåíçèÿ íà ðàçðàáîòêó äâóõ ïðîåê-
òîâ ïî ìîòèâàì ñåðèè ðàäèîïåðå-
äà÷ Adventures in Odyssey.

HALF-LIFE 2 Â ÀÂÃÓÑÒÅ?
Ãåéá Íüþýëë íàïèñàë íà ôîðóìå

ñàéòà hl2fallout.com, ÷òî «ïðèç-
íàâàÿ íàøó ñëàáîñòü ïî ÷àñòè ïëà-
íèðîâàíèÿ, ìû âñå æå ïëàíèðóåì
îòïðàâèòü â Sierra ãîòîâóþ èãðó â
àâãóñòå». Âïðî÷åì, ñ÷èòàòü ýòî
îôèöèàëüíîé äàòîé ðåëèçà Half-
Life 2 âñå æå íå ñòîèò.
Òàêæå îáíàðîäîâàí ñïèñîê àêòå-
ðîâ, êîòîðûå ïðèìóò ó÷àñòèå â
îçâó÷èâàíèè èãðû. Ðîáåðò
«Benson» Ãèéîì ñûãðàåò äîêòîðà
Ýëè Âýíñà � ãåðîÿ, ïåðåêî÷åâàâ-
øåãî èç ïåðâîé ÷àñòè Half-Life,

åãî àññèñòåíòêà Äæóäèò Ìîñ-
ñìàí áóäåò îçâó÷åíà àêòðèñîé
Ìèøåëü Ôîðáñ, èçâåñòíîé ïî ðî-
ëè Ýíñàéí Ðî èç Star Trek: The
Next Generation. Äî÷ü Âýíñà ïî
èìåíè Ýëèêñ ïîëó÷èò ãîëîñ íå
çàñâåòèâøåéñÿ äîñåëå àêòðèñû
Ìåðë Äýéíäðèäæ, à áðèòàíåö
Äæèì Ôðåí÷ çàéìåòñÿ ðîëüþ îò-
öà Ãðèãîðè. Çëîáíûé äîêòîð Óîë-
ëåñ Áðèí, ñîòðóäíè÷àþùèé ñ
èíîïëàíåòíûìè çàõâàò÷èêàìè, çà-
ãîâîðèò ãîëîñîì Ðîáåðòà Êàëïà,
èãðàâøåãî â I Spy, à çà âñåõ ðà-

áîâ èíîïëàíåòÿí áóäåò îòäóâàòü-
ñÿ îáëàäàòåëü ïðåìèè «Îñêàð»
Ëóèñ Ãîññåòò, ñûãðàâøèé â 1985
ãîäó â ôàíòàñòè÷åñêîì òðèëëåðå
Enemy Mine. Çíàêîìûå ïî ïåðâîé
÷àñòè ãîëîñà òîæå áóäóò � Ìàéê
Øàïèðî îçâó÷èò G-Man�a è áûâ-
øåãî ñîòðóäíèêà ñëóæáû áåçî-
ïàñíîñòè è ïðèÿòåëÿ Ãîðäîíà
Ôðèìàíà Áàðíè Êàëõàóíà, à Ãàð-
ðè Ñ. Ðîáèíãñ ïîäàðèò ñâîé ãîëîñ
äîêòîðó Èñààêó Êëåéíåðó. Ãëàâ-
íûé ãåðîé ïî-ïðåæíåìó áóäåò
áåçìîëâíûì. 

Ëóèñ Ãîññåò ïðèìåò ó÷àñòèå â îçâó÷êå HL2.





1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 14(143) 2003
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ (WREN@GAMELAND.RU)

FLASHBACK

Ë åòîì ïðîøëîãî ãîäà òåìîé

íîìåðà ñòàë îäèí èç ñàìûõ

ãðîìêèõ ïðîåêòîâ ðîññèéñêèõ

ðàçðàáîò÷èêîâ � «Ïèðàòû Êàðèáñ-

êîãî ìîðÿ», ðîäèâøèåñÿ íà áàçå

«Êîðñàðîâ 2». Ê ñëîâó, îðèãèíàëü-

íàÿ âåðñèÿ èãðû âñå åùå íàõîäèò-

ñÿ â ðàçðàáîòêå è äîëæíà ïîñòó-

ïèòü â ïðîäàæó ëèøü áëèæàéøåé

îñåíüþ íà ðàäîñòü ôàíàòàì. Äðó-

ãàÿ óíèêàëüíàÿ ôè÷à íîìåðà � 16-

ñòðàíè÷íàÿ âêëàäêà ñ ïèëîòíûì

íîìåðîì æóðíàëà «Ïóòåâîäè-

òåëü», ãäå êàê ðàç è áûëî îïóáëè-

êîâàíî ïîëíîå ïðîõîæäåíèå

«ìîðñêîãî» õèòà îò «Àêåëëû».

Âïðî÷åì, äîñòîéíûõ èãð â òîì èþ-

ëå ïîÿâèëîñü ìíîæåñòâî � ÷åãî

ñòîèò õîòÿ áû Warcraft III: The

Frozen Throne, ïîêîðèâøèé ñåðä-

öå Ñåðãåÿ Îâ÷èííèêîâà? À âñåìè

ëþáèìûé À. Êóïåð îòáðîñèë ñâîþ

ïðèðîäíóþ ëåíü è çàæèãàë ïåðåä

ýêðàíîì EyeToy, î ÷åì è ïîâåäàë

íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà. Îòâëåêàë-

ñÿ îí òîëüêî íà ñàìûé ïðàâèëüíûé

ñèìóëÿòîð áîåâîãî ðîáîòà Steel

Battalion îò Capcom.

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 14(47) 1999
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Dungeon Keeper 2

× òî íàñ âîëíîâàëî â 1999 ãîäó?

Ðàçóìååòñÿ, âñåâîçìîæíûå

ñëóõè è íîâîñòè î PlayStation 2. Â òî

âðåìÿ êàê ÷àñòü ãåéìåðîâ ñïîêîéíî

ãîòîâèëàñü ê ïîêóïêå Dreamcast, îñ-

òàëüíûå æàäíî âïèòûâàëè èíôîðìà-

öèþ î òîì, ÷òî Sony ïðîäåìîíñòðè-

ðîâàëà ñâîé «÷åðíûé ãðîáèê» ðàçðà-

áîò÷èêàì. Íà îáëîæêó æå áûëà âû-

íåñåíà èãðà äëÿ PC � íåçàáâåííûé

Dungeon Keeper 2. Îðèãèíàëüíàÿ

ñòðàòåãèÿ â ñâîå âðåìÿ ïðîèçâåëà

ôóðîð � ãåéìåðàì â íîâèíêó áûëî

îòûãðûâàòü ðîëü çëîäååâ, ïëåòóùèõ

êîâàðíûå çàìûñëû â êîøìàðíûõ

ïîäçåìåëüÿõ, êóäà âðåìÿ îò âðåìåíè

âðûâàþòñÿ îòðÿäû áðàâûõ ðûöàðåé è

ìàãîâ, æàæäóùèõ ñïðàâåäëèâîñòè �

íà ñëîâàõ � è íàêîïëåííûõ âàøèì

òðóäîì áîãàòñòâ � íà äåëå. Ñèêâåë

îêàçàëñÿ åùå áîëåå êðàñèâûì è

ïðîäóìàííûì, õîòÿ óæå íå ìîã ñ÷è-

òàòüñÿ èííîâàöèîííûì. Èç èãð, ÷òî

åùå òîëüêî íàõîäèëèñü â ðàçðàáîò-

êå, ñëåäóåò îòìåòèòü MDK 2. Ïðåññà

íåäîóìåâàëà: ïî÷åìó ïðîåêò äîâåðè-

ëè BioWare, à íå Shiny, ñîçäàòåëþ

îðèãèíàëüíîãî õèòà. 
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Soul Reaver 2

3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 14(95) 2001

Ö åíòðàëüíîé òåìà íîìåðà ñòàë

àíàëèòè÷åñêèé ìàòåðèàë îá èã-

ðîâîì ðûíêå. Òîãäà, íàïîìíèì, ðåøà-

ëàñü ñóäüáà êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëå-

íèÿ, è àóòñàéäåðîì ìû (âîçìîæíî, íå

ñîâñåì ïðîçîðëèâî) íàçâàëè Xbox.

Çàìåòèì, ÷òî îäíèì èç íàèáîëåå

ïåðñïåêòèâíûõ ïðîåêòîâ Ñåðãåé Îâ-

÷èííèêîâ íàçâàë Project EGO. Îí «äî-

æèë» è äî íàøèõ äíåé, òîëüêî íûíå

íîñèò íàçâàíèå Fable. Äàòà ðåëèçà?

Ïî-ïðåæíåìó ïîä âîïðîñîì. Òî æå

îòíîñèòñÿ è ê ôåíîìåíó Ãàððè Ïîò-

òåðà, î êîòîðîì ðàññêàçûâàåò ñïåö

ïîä àâòîðñòâîì Ìàêñèìà Çàéöà. Òðè

èãðû ïî ìîòèâàì ôèëüìîâ ïî ìîòèâàì

êíèã ýòî íàãëÿäíî äîêàçàëè, ñàìàÿ

ñâåæàÿ áóêâàëüíî íà äíÿõ äîáðà-

ëàñü äî Ðîññèè. À âîò â ðàçäåëå

Widescreen ðàññêàçûâàëè îá îáðàò-

íîì ôåíîìåíå � êèíîëåíòàõ, îñíî-

âàííûõ íà ñþæåòå âèäåîèãð � îò

«Áðàòüåâ Ìàðèî» äî óáîãîé «Ëàðû

Êðîôò». Âïðî÷åì, íåêîòîðûå îòíþäü

íå íóæäàþòñÿ â øèðîêîì ýêðàíå �

ïåðâûé ýïèçîä Xenosaga (èãðà ïîïà-

ëà â ðóáðèêó «Õèò?!») è òàê èçîáèëóåò

äëèííþùèìè âèäåîðîëèêàìè.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: DOMINION

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 6(14) 1997

Â äàëåêîì 1997 ãîäó «Ñòðàíà

Èãð» âûõîäèëà ñîâñåì äàæå íå

äâà ðàçà â ìåñÿö. Òàê ÷òî íàì îïÿòü

ïðèäåòñÿ ëèñòàòü ïàìÿòíûé íîìåð,

ãäå çàñâåòèëèñü òàêèå õèòû êàê

StarCraft è Fallout. 

×òî óäèâèòåëüíî, äàæå â ðàçäåëå

íîâîñòåé ïîëîâèíà çàìåòîê, êàê

ãîâîðèòñÿ, ïåðåæèëà ñâîå âðåìÿ.

Â àíàëèòè÷åñêèõ ìàòåðèàëàõ è

ãîäû ñïóñòÿ ìû ññûëàëèñü íà

ñèòóàöèþ ñ ïðîåêòîì ñëèÿíèÿ Sega

è Bandai, ðàññêàçûâàëè î

ïðîáëåìàõ 64DD, à óæ Ïèòåð

Ìîëèíå, èìåííî â 1997 ãîäó

ïîêèíóâøèé Bullfrog, è âîâñå

óïîìèíàåòñÿ â êàæäîì íîìåðå

«ÑÈ». Ñìîòðèì äàëüøå, è âèäèì

ðåöåíçèþ íà ðîëåâóþ èãðó Betrayal

in Antara. Ïîìíèòå, íå òàê äàâíî â

«ÑÈ» â ðàçäåëå Bookshelf

ðàññêàçûâàëîñü î êíèãå ïî

ìîòèâàì ïåðâîé ÷àñòè ñåðèè,

Betrayal at Krondor? Óäèâèòåëüíîå

ñîâïàäåíèå, íî èìåííî â ýòîò

íîìåð ïîïàë è îáçîð Star Fox 64,

êîòîðàÿ âñêîðå ïîëó÷èò äîñòîéíîå

ïðîäîëæåíèå íà GameCube.
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 HHaarrrryy PPootttteerr aanndd tthhee PPrriissoonneerr ooff AAzzkkaabbaann 3355
22 GGrraann TTuurriissmmoo 44 ««PPrroolloogguuee»» 2233
33 TThhiiss iiss FFoooottbbaallll 22000044 1166
4 Tekken 4 15
5 Grand Theft Auto: Vice City 14
6 Spider-Man: The Movie 13
7 Shrek 2 12
8 Red Dead Revolver 11
9 Pro Evolution Soccer 3 10
10 Bionicle 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 HHaarrrryy PPootttteerr aanndd tthhee PPrriissoonneerr ooff AAzzkkaabbaann 6600
22 UUEEFFAA EEuurroo 22000044 1199
33 HHiittmmaann:: CCoonnttrraaccttss 1144
4 «Êíÿçü òüìû» 12
5 Far Ñry 12
6 «Âëàñòèòåëè çåìåëü III. Ðóññêàÿ âåðñèÿ» 15
7 The Sims Double Deluxe 14
8 Need for Speed: Underground 11
9 Empire Earth 10
10 Counter-Strike: Condition Zero 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÊÊííÿÿççüü òòüüììûû»» 2266
22 ««PPaaiinnkkiilllleerr �� êêððååùùååííûûéé êêððîîââüüþþ»» 2200
33 FFaarr ÑÑrryy ((DDVVDD)) 1199
4 Singles: Flirt Up Your Life 19
5 Far Ñry 18
6 «Ïåðèìåòð» 17
7 «BGE: Çà ãðàíüþ äîáðà è çëà» 13
8 Castle Strike 13
9 «Ôàáðèêà çâåçä» 12
10 «Â òûëó âðàãà» 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  1111..0066-0044..0077

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 DDrriivv33rr 6688
22 PPrroo EEvvoolluuttiioonn SSoocccceerr 33 3311
33 HHaarrrryy PPootttteerr aanndd tthhee PPrriissoonneerr ooff AAzzkkaabbaann 2255
4 Hitman: Contracts 23
5 Need for Speed: Underground 23
6 Gran Turismo 3 A-Spec 22
7 Gran Turismo 4 «Proloque» 21
8 Prince of Persia: The Sands of Time 18
9 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 17
10 The Suffering 17

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  14.06-227.06

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
22 JJooiinntt OOppeerraattiioonnss:: TTyypphhoooonn RRiissiinngg NNoovvaallooggiicc
33 GGrroouunndd CCoonnttrrooll IIii:: OOppeerraattiioonn EExxoodduuss SSiieerrrraa
4 Thief: Deadly Shadows Eidos
5 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban Electronic Arts
6 Far Cry Ubisoft
7 CSI: Dark Motives Ubisoft
8 The Sims Triple Deluxe Electronic Arts
9 The Sims Electronic Arts

10 Shrek 2 Activision

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 DDrriivv33rr AAttaarrii
22 SShhrreekk 22 AAccttiivviissiioonn
33 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: PPaannddoorraa TToommoorrrrooww UUbbiissoofftt
4 UEFA Euro 2004 Portugal Electronic Arts
5 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban Electronic Arts
6 Red Dead Revolver Rockstar
7 Hitman: Contracts Eidos
8 Champions of Norrath: Realms of Everquest Ubisoft
9 SingStar SCEE

10 Smash Court Tennis Pro Tournament 2 Namco

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMaarriioo GGoollff:: TTooaaddssttooooll TToouurr NNiinntteennddoo
22 SShhrreekk 22 AAccttiivviissiioonn
33 PPookkeemmoonn CCoolloosssseeuumm NNiinntteennddoo
4 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban Electronic Arts
5 Sonic Heroes Sega
6 Super Mario Sunshine Nintendo
7 The Simpsons: Hit & Run Sierra
8 Harvest Moon: A Wonderful Life Ubisoft
9 Sonic Adventure 2: Battle Sega

10 Super Smash Bros. Melee Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 DDrriivv33rr AAttaarrii
22 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr TTHHQQ
33 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: PPaannddoorraa TToommoorrrrooww UUbbiissoofftt
4 Shrek 2 Activision
5 UEFA Euro 2004 Portugal Electronic Arts
6 Red Dead Revolver Rockstar
7 Shadow Ops: Red Mercury Atari
8 Thief: Deadly Shadows Eidos
9 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Red Storm

10 Ninja Gaiden Microsoft

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 LLeett''ss MMaakkee aa JJ.. LLeeaagguuee 
PPrroo SSoocccceerr CClluubb ''0044 SSeeggaa PPSS22

22 XXeennoossaaggaa EEppiissooddee IIII:: 
JJeennsseeiittss vvoonn GGuutt uunndd BBoossee NNaammccoo PPSS22

33 DDrraaggoonn QQuueesstt CChhaarraacctteerrss:: 
TToorruunneekkoo''ss GGrreeaatt 
AAddvveennttuurree 33 AAddvvaannccee SSqquuaarree EEnniixx GGBBAA

4 Jissen Pachislot Hokutonoken Sammy PS2
5 Memories Off Sorekara Kid PS2
6 Third Year B-Team Kinpachi-Sensei Chunsoft PS2
7 Mario vs Donkey Kong Nintendo GBA
8 Pikmin 2 Nintendo GC
9 Famicom Mini: Ganbare 

Goemon! Karakuri Douchuu Nintendo GBA
10 Silent Hill 4: The Room Konami PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÂÂòòîîððîîéé ýýïïèèççîîää XXeennoossaaggaa ââ ïïååððââûûéé ææåå ääååííüü ððààççîîøøååëëññÿÿ òòèèððààææîîìì ááîîëëåååå
÷÷ååìì ââ ññîîòòííþþ òòûûññÿÿ÷÷ ýýêêççååììëëÿÿððîîââ.. ÓÓââûû,, ííîî ýýòòîî ììààëëîîââààòòîî ääëëÿÿ ïïððîîååêêòòàà
òòààêêîîããîî ììààññøøòòààááàà.. ÀÀ ååùùåå õõîî÷÷ååòòññÿÿ îîòòììååòòèèòòüü óóññïïååõõ RReedd DDeeaadd RReevvoollvveerr.. ÈÈ
ççàà÷÷ååìì CCaappccoomm îîòòêêààççààëëààññüü ååããîî èèççääààââààòòüü??

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 2255..0066 �� 0033..0077
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
16 Aura: Fate of the Ages The Adventure Company Åâðîïà PC
16 Besieger DreamCatcher Interactive Åâðîïà PC
16 Combat Elite: WWII Paratroopers Acclaim Åâðîïà PS2
16 Creatures: The Albian Years Fusion Labs Åâðîïà PC
16 Lamborghini FX Titus Software Åâðîïà PS2
16 The Suffering Encore Software Åâðîïà PC
19 Army Men: Sarge's War Global Star Software ÑØÀ PS2, Xbox
19 Chaos League Strategy First ÑØÀ PC
19 I of the Dragon Strategy First ÑØÀ PC
19 Time of Defiance Strategy First ÑØÀ PC
20 Catwoman Electronic Arts ÑØÀ PC, PS2, Xbox, GC, GBA
20 Puyo Pop Fever Sega ÑØÀ GC
20 Room Zoom Jaleco Entertainment ÑØÀ PC
20 Sudeki Microsoft ÑØÀ Xbox
21 Cold War Conflicts GMX Media ÑØÀ PC
22 Worms 3D Acclaim ÑØÀ Xbox
23 America's Ten Most Wanted Encore Software Åâðîïà PS2
23 Combat Elite: WWII Paratroopers Acclaim Åâðîïà Xbox
23 F1 2004 SCEE Åâðîïà PS2
23 Ghost Master Empire Interactive Åâðîïà Xbox
23 Tom Clancy's Splinter Cell Pandora Tomorrow Ubisoft Åâðîïà GC
26 Alpha Black Zero: Intrepid Protocol Playlogic ÑØÀ PC
26 EverQuest: Platinum Sony Online Entertainment ÑØÀ PC
26 Hamtaro: Ham-Ham Games Nintendo ÑØÀ GBA
26 Wings of Power: WWII Heavy Bombers and Jets Shockwave Productions ÑØÀ PC
27 Crimson Tears Capcom ÑØÀ PS2
27 Dog's Life Hip Games ÑØÀ PS2
27 Echo Night: Beyond Agetec ÑØÀ PS2
30 Alpha Black Zero: Intrepid Protocol GMX Media Åâðîïà PC
30 Defender of the Crown Metro 3D Åâðîïà GBA
30 Wings Advance Zoo Digital Publishing Åâðîïà GBA
30 World War Zero: Ironstorm Wanadoo Åâðîïà PS2
31 Postal 2: Apocalypse Weekend Running With Scissors ÑØÀ PC

«Ñòðàíà Èãð» ðåêîìåíäóåò îáðàòèòü âíèìàíèå

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÈÞËß 2004 ÃÎÄÀ

Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå Ðóññêîå íàçâàíèå Èçäàòåëü â Ðîññèè

20000 League Under the Sea - Ðóññîáèò-Ì
Aura - Àêåëëà
Battle for Troy Òðîÿ Ðóññîáèò-Ì
Catan Êîëîíèçàòîðû - Ðóññîáèò-Ì
Chemicus Õèìèêóñ 2 ÌåäèàÕàóç
Crazy Machines Çàðàáîòàëî! ÌåäèàÕàóç
Le Petit Prince Ìàëåíüêèé ïðèíö ÌåäèàÕàóç
Giant Eagle Ðóññîáèò-Ì
Learn to speak Ðóññîáèò-Ì
Lion King � Timon & Pumba Êîðîëü ëåâ. Òèìîí è Ïóìáà Íîâûé Äèñê / Snowball
Little Polar Bear and the Great Bear Ìåäâåæîíîê Ëàðñ è Áîëüøàÿ Ìåäâåäèöà Ðóññîáèò-Ì
Little Polar Bear Take me Home! Ìåäâåæîíîê Ëàðñ: âîçâðàùåíèå äîìîé Ðóññîáèò-Ì
Little Polar Bear's Voyage Ìåäâåæîíîê Ëàðñ: óäèâèòåëüíîå ïóòåøåñòâèå. Ðóññîáèò-Ì
Master Lee - Ðóññîáèò-Ì
Port Royale 2 Ïîðò Ðîÿëü II Àêåëëà
Postal 2: Apocalypse Weekend - Àêåëëà
Red Jets Êðûëüÿ Ðîññèè - Àêåëë
Soldner Soldner:áîéöû ñïåöíàçà - Ðóññîáèò-Ì
Starship Catan - Ðóññîáèò-Ì
The Boss: La Cosa Nostra Êðåñòíûé îòåö: ×åñòü ñåìüè Àêåëëà
The Dream Job in Rosemond Valley Õîçÿéêà Äîëèíû Ðîç Íîâûé Äèñê
Thunderbolt 2 - Àêåëëà
Tiny Cars 2 Ìàëåíüêèå ìàøèíêè Íîâûé Äèñê
Transport Giant Òðàíñïîðòíûé îëèãàðõ Àêåëëà JoWooD

Íà÷èíàÿ ñ ýòîãî íîìåðà, ìû íà÷èíàåì ïóáëèêîâàòü ñïèñêè ðåëèçîâ êîìïüþòåðíûõ èãð â Ðîññèè. Ê ñîæàëåíèþ, â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àå òî÷íîé èíôîðìàöèè î äàòå ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó íåò, ïîýòîìó ìû ïðîñòî ïðèâîäèì àëôàâèòíûé
ñïèñîê ïðîåêòîâ, êîòîðûå ïîÿâÿòñÿ â ìàãàçèíàõ âî âòîðîé ïîëîâèíå èþëÿ. 

ÑÏÈÑÎÊ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÈÞËß 2004 ÃÎÄÀ

ÈÇ ÀÄÀ
DreamCatcher è People Can Fly

àíîíñèðîâàëè Painkiller: Battle
out of Hell � âûõîäÿùèé çèìîé add-
on ê øóòåðó Painkiller. Ðàñøèðåíèå
áóäåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ îäèíî÷íóþ
êàìïàíèþ èç äåñÿòè óðîâíåé, à òàê-
æå öåëûé ðÿä ìóëüòèïëååðíûõ ðå-
æèìîâ èãðû, óðîâíåé è ìîäåëåé.
Êðîìå òîãî, ïëàíèðóåòñÿ ðàñøè-
ðèòü àðñåíàë âîîðóæåíèÿ, ïðè÷åì
ïîëüçîâàòüñÿ íîâûìè âèäàìè ìîæ-
íî áóäåò è â îäèíî÷íîé èãðå, è â
ìóëüòèïëååðå. Âìåñòå ñ add-on�îì
ôýíû ïîëó÷àò â ñâîå ïîëíîå ðàñïî-
ðÿæåíèå ðåäàêòîð óðîâíåé.

ÌÈÐÍÛÅ ÊÎÐÅÉÖÛ ÃÐÎÇßÒ ÂÎÉÍÎÉ
Ìèíè-ñêàíäàë ðàçãîðåëñÿ â

Êîðåå â ñâÿçè ñ ñþæåòîì èã-
ðû Tom Clancy�s Ghost Recon 2,
êîòîðàÿ äîëæíà ïîñòóïèòü â ïðî-
äàæó â äåêàáðå. Íàïîìíèì, ÷òî
ñþæåò èãðû � î êîðåéñêîì ãåíåðà-
ëå, çàõâàòèâøåì âëàñòü íàä ñòðà-
íîé è âòîðãøåìñÿ â Êèòàé. Ïî ýòî-
ìó ïîâîäó êîðåéñêèå îôèöèàëü-
íûå ëèöà ñäåëàëè ñëåäóþùåå çà-

ÿâëåíèå. «×åðåç ïðîïàãàíäó,
ðàçâëå÷åíèÿ è êèíî, àìåðèêàíöû
äåìîíñòðèðóþò âñåìó ìèðó ñâîþ
íåíàâèñòü ê íàì. Ñåé÷àñ äëÿ íèõ
ýòî âñåãî ëèøü èãðà, íî âîéíà äëÿ
íèõ áóäåò ñîâñåì íå èãðîé. Íà
âîéíå îíè ïîçíàþò ëèøü ãîðå÷ü
ïîðàæåíèÿ è óæàñ ñìåðòè». Êðèñ-
òîôåð Àëëåí, äèçàéíåð èãðû, îò-
âåðã âñå ïðåòåíçèè, çàÿâèâ, ÷òî

«êîãäà êîìàíäà ðàçðàáàòûâàëà
ñöåíàðèé, öåëüþ áûëî îòñòðà-
íèòüñÿ îò ðåàëüíûõ ñîáûòèé, íî â
òî æå âðåìÿ èìåòü äîñòàòî÷íî ëî-
ãè÷íûå ïðè÷èíû äëÿ êîíôëèêòà.
Ñþæåò ñôîêóñèðîâàí íà ãðóïïå
îòùåïåíöåâ êîðåéñêîé àðìèè, êî-
òîðàÿ è ðàçîæãëà êîíôëèêò, è íå
èìååò íè÷åãî îáùåãî ñî âñåé êî-
ðåéñêîé íàöèåé».
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÑÑ
ëîæíî íàçâàòü Onimusha 3
ðåâîëþöèîííîé èãðîé, âñå
åå èäåè î÷åâèäíû. Ëó÷øåå
èç ãåéìïëåÿ ïðåäøåñòâåí-

íèêîâ, íåêîòîðûå íàðàáîòêè çàã-
íèâàþùåãî, íî âñå åùå ïîïóëÿð-
íîãî ñåðèàëà Devil May Cry, îòêàç
îò ïåðåæèòêîâ ïðîøëîãî (ñòàòè-
÷åñêèå áýêãðàóíäû è ñèñòåìà óï-
ðàâëåíèÿ â äóõå ðàííèõ Resident
Evil), íîâûé ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê, åùå áîëåå âïå÷àòëÿþùèé
ñþæåò è óìåëî ñáàëàíñèðîâàííûé
óðîâåíü ñëîæíîñòè áîåâ è ëîãè-
÷åñêèõ çàãàäîê � âîò òàêîé ó íàñ
ðåöåïò õèòà. Âïðî÷åì, ïîãîâîðèì
îáî âñåì ïî ïîðÿäêó.

ÊÈÍÅÌÀÒÎÃÐÀÔÈ×ÍÎÑÒÜ
Äâå çâåçäû ïîäàðèëè ñâîþ âíåøíîñòü
ãåðîÿì èãðû. Òàêåñè Êàíåñèðî � ïðîòî-
òèï ñàìóðàÿ Àêåòè Ñàìàíîñêå, Æàíó
Ðåíî äîñòàëàñü «ðîëü» ïàðèæñêîãî ïî-
ëèöåéñêîãî Æàêà Áëàíà. Äà, íàâåðíîå,
áåç ýòîãî ìîæíî áûëî è îáîéòèñü �
Squaresoft, ê ïðèìåðó, ïðèäóìûâàëà
êóëüòîâûõ ïåðñîíàæåé ñàìîñòîÿòåëü-
íî. Íî Onimusha 3 ïî êà÷åñòâó CG-ðî-
ëèêîâ (äà, ïîæàëóé, è òåõ, ÷òî èñïîëü-
çóþò äâèæîê èãðû) ëåãêî ìîæåò ñðàâ-
íèòüñÿ ñ ëó÷øèìè ïðåäñòàâèòåëÿìè
æàíðà Japanese RPG, ñîîòâåòñòâåííî
ñþæåòíûå ñöåíû èãðû ïðåâðàùàþòñÿ
â òó ñàìóþ «âêóñíóþ êîíôåòó», ðàäè
êîòîðîé õî÷åòñÿ ïðîõîäèòü ëîêàöèþ
çà ëîêàöèåé. Âåäü òàê ïðèÿòíî âçãëÿ-
íóòü íà ïðûæîê Æàíà Ðåíî íà ìîòî-
öèêëå ñ ïðè÷àëà ñðåäíåâåêîâî-
ãî ÿïîíñêîãî ïîðòà ê òî-
ðîïëèâî óõîäÿ-
ùåìó â ìîðå
ïàðóñíîìó êî-
ðàáëþ...

ÄÅÉÑÒÂÈÅ
Äîñòàòî÷íî áûëî èñïîëüçîâàòü ïðÿìîå óïðàâ-
ëåíèå àíàëîãîâûì äæîéñòèêîì äâèæåíèé ãå-
ðîÿ, ÷òîáû ñêîðîñòü ãåéìïëåÿ ïîäïðûãíóëà
ïî÷òè äî óðîâíÿ Devil May Cry. «Ïî÷òè» âî ìíî-
ãîì îáåñïå÷èâàåòñÿ îòñóòñòâèåì êíîïêè ïðûæ-
êà ãåðîÿ è, ñîîòâåòñòâåííî, âîçäóøíûõ àòàê.
Áàëàíñ ìåæäó áîÿìè ñ ìîíñòðàìè è çàãàäêàìè
ñìåùåí â ñòîðîíó ïåðâûõ, â ðåçóëüòàòå
Onimusha 3 ìîæåò áûòü îòíåñåíà ÷óòü ëè íå ê
æàíðó beat�em up. Óìåñòíî ñðàâíèòü, ê ïðèìå-
ðó, ñ Lord of the Rings: The Return of the King. Èëè
� åñëè çàéòè ñ äðóãîãî êîíöà � ñ Samurai

Warriors è Drakengard. ×òî óäèâèòåëüíî, âî âñåõ
ñëó÷àÿõ Onimusha îêàçûâàåòñÿ íà âûñîòå.
Êëþ÷ ê óñïåõó � ðàçëè÷èå â ñòèëå âåäåíèÿ áîÿ ó
äâóõ îñíîâíûõ ãåðîåâ. Àêåòè îðóäóåò ìå÷àìè, íà
äàëüíåé äèñòàíöèè èñïîëüçóåò ëóê ñî ñòðåëàìè.
Æàê ïðèìåíÿåò êíóò è åãî ìîäèôèêàöèè � ðàçäå-
ëÿþùèéñÿ íà ñåãìåíòû ìå÷ (êàê ó Àéâè èç Soul
Calibur II), ñîñòàâíîå êîïüå è æåëåçíûé øèïàñòûé
øàð íà öåïî÷êå. Ôàíàòû õîëîäíîãî îðóæèÿ ïóñòü
ïîïðàâÿò ìåíÿ, åñëè ÿ äîïóñòèë íåòî÷íîñòü â îïè-
ñàíèè. Ãëàâíîå, ÷òî Æàê ìîæåò «äîñòàâàòü» âðà-
ãîâ íà êóäà áîëüøåì ðàññòîÿíèè, à òàêæå çàõâà-
òûâàòü èõ, ïðèòÿãèâàòü ê ñåáå è äîáèâàòü èç ïèñ-

òîëåòà. Êðîìå ýòîãî, êíóòîì ìîæíî öåïëÿòü ÿùè-
êè è áî÷êè, à çàòåì øâûðÿòü èõ âî âðàãîâ. Îáó-
÷àòüñÿ äîïîëíèòåëüíûì ïðèåìàì âû áóäåòå ïî
ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû, òàê ÷òî áîè âñåãäà îñòà-
íóòñÿ ðàçíîîáðàçíûìè è èíòåðåñíûìè. Ê Àêåòè
ýòî òîæå îòíîñèòñÿ � ïðèìåíÿòü êàóíòåð-õèòû
(îïÿòü æå, â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ ôàéòèíãîâ) íå
òàê-òî ïðîñòî, à ýôôåêòèâíîñòü èõ âûñîêà...

ÏÐÎÑÒÎÒÀ
Ïåðâàÿ Onimusha ðàñöåíèâàëàñü êàê «Resident
Evil ïðî ñàìóðàåâ», è âïîëíå ñïðàâåäëèâî. Íåñ-
ïåøíûå áîè ñî÷åòàëèñü ñ çóáîäðîáèòåëüíûìè

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/adventure  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÎÍËÀÉÍ: http://www.capcom.co.jp/onimusha
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ONIMUSHA 3: 
DEMON SIEGE

ÌÅÆÄÓ ÏÐÎØËÛÌ È ÁÓÄÓÙÈÌ
Òðèëîãèÿ äîëæíà çàâåðøàòüñÿ äîñòîéíî, èíà÷å îíà òåðÿåò øàíñû ñòàòü
òåòðàëîãèåé. Îêàæèñü Onimusha 3 ëèøü ïåðåëîæåíèåì èäåé äâóõ ïåð-
âûõ ÷àñòåé, ýêñïëóàòèðóé èãðà èõ óñïåõ â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Capcom, îíà
äîáèëàñü áû êîììåð÷åñêîãî óñïåõà � êóäà æ áåç ýòîãî, � íî èñ÷åðïàëà
áû òåì ñàìûì ïîòåíöèàë ñåðèè. Íè÷åãî ïîäîáíîãî íå ïðîèçîøëî.

ãîëîâîëîìêàìè è çàïóòàííûì äèçàéíîì ëîêàöèé.
Êîíå÷íî, ñàìî ïî ñåáå ýòî íå ÿâëÿåòñÿ íåäîñ-
òàòêîì, íî åñëè â RE ìåäëèòåëüíîñòü âðàãîâ
îáúÿñíÿëàñü èõ ïðèðîäîé (çîìáè âñå æå), òî äëÿ
Onimusha êóäà áîëåå ïîäõîäÿùèì êàçàëñÿ äèíà-
ìè÷íûé ãåéìïëåé. À äëÿ åãî âíåäðåíèÿ íåîáõîäè-
ìî áûëî óñèëèòü action-àñïåêò èãðû, ïîæåðòâî-
âàâ adventure. Ýòî è ïðîèçîøëî â òðåòüåé ÷àñòè.
Â Onimusha 3 ïî-ïðåæíåìó íàäî èñêàòü êàðòó
ìåñòíîñòè, íî, âî-ïåðâûõ, îíà è òàê âñåãäà
ïîïàäàåòñÿ íà ãëàçà, âî-âòîðûõ, äèçàéí ëîêà-
öèé òàêîâ, ÷òî â íèõ ìîæíî îðèåíòèðîâàòüñÿ è
«íà ãëàçîê». Íåò áîëüøå çàïóòàííûõ îäèíàêî-

âûõ êîðèäîðîâ � âû âñåãäà îäíîçíà÷íî îïðå-
äåëèòå, ãäå íàõîäèòåñü è êóäà èäòè äàëüøå. 
Èñ÷åçëà è ñèñòåìà îáìåíà ïðåäìåòàìè ìåæäó
NPC è ãåðîÿìè, èñïîëüçîâàííàÿ â Onimusha 
2. Êîíå÷íî, îñòàëñÿ òàêîé àñïåêò, êàê ïîèñê
ñóíäóêîâ ñ öåííûìè ïðèçàìè, � îíè ìîãóò áûòü
ñïðÿòàíû â óêðîìíûõ ìåñòàõ, çà áî÷êàìè,
ÿùèêàìè èëè æå â çàðîñëÿõ õèùíûõ ðàñòåíèé.
Íî èñêàòü èõ ñòàëî ëåã÷å áëàãîäàðÿ ïîÿâëå-
íèþ ôåè Àêî. Â íåêîòîðûõ òî÷êàõ îíà ñèãíàëè-
çèðóåò ãåéìåðó îá îáíàðóæåíèè ÷åãî-íèáóäü
(â íåäîñòóïíîì äëÿ ãåðîÿ-÷åëîâåêà ìåñòå!), à
çàòåì ïî åãî êîìàíäå ëåòèò çà ïðèçîì. Îíà æå

ÝËÅÌÅÍÒÛ
ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐÀ

×ÅÐÂßÊ ÄÆÈÌ ÆÈÂ!

Âîîðóæåííûé ïëàçìåííûì êíóòîì Æàê ïîäîçðèòåëüíî ñìàõèâàåò íà
ïîïóëÿðíîãî ãåðîÿ äðåâíèõ õèòîâ îò Shiny Entertainment. È äåéñòâè-
òåëüíî � îí óìååò íå òîëüêî îòáèâàòüñÿ èì îò âðàãîâ, íî è öåïëÿòüñÿ

çà... ììì... âîëøåáíûõ ëåòàþùèõ íàñåêîìûõ (èíà÷å èõ íèêàê íå íàç-
âàòü, óâû), êîòîðûå «ðàçâåøàíû» â ñïåöèàëüíî ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ

ýòîãî ìåñòàõ. Òàêîé ïðèåì ïîçâîëÿåò ïðåîäîëåâàòü ðåêè, çàïðûãèâàòü
íà êðûøè çäàíèé è òàê äàëåå. Ñàìàíîñêå ýòî íåäîñòóïíî, âåäü îáû÷-

íîãî ïðûæêà â Onimusha êàê íå áûëî, òàê è íåò.

Íàêîïèâ ïÿòü ñèðåíåâûõ
äóø, ìîæíî ïðåâðàòèòü-
ñÿ â ãðîçíîãî âîèíà.

Ñíîãñøèáàòåëüíûå ìàãè-
÷åñêèå ñïåöýôôåêòû  �

âèçèòíàÿ êàðòî÷êà ñåðèè.
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ñîáèðàåò àïòå÷êè è ïðî÷èå ïîëåçíûå øòóêè,
«âûâàëèâàþùèåñÿ» èç óáèòûõ ìîíñòðîâ.
Ïðè ýòîì ÿ íå õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî Onimusha 3
«ãëóïåå» ïðåäøåñòâåííèêîâ. Çàãàäêè ñòàëè áî-
ëåå èíòåðåñíûìè è ðàçíîîáðàçíûìè, âîçìîæ-
íîñòè ãåðîåâ ðàñøèðèëèñü. È îïÿòü âñïîìèíà-
åì îá Àêî. Ôåÿ óìååò ïóòåøåñòâîâàòü âî âðå-
ìåíè � ôàêòè÷åñêè ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âû ìîæå-
òå ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó Ñàìàíîñêå è Æàêîì
ïî ñâîåìó æåëàíèþ (íî íå âåçäå, à â ñïåöèàëü-
íûõ òî÷êàõ) è äàæå ïåðåäàâàòü ïðåäìåòû îò îä-
íîãî ê äðóãîìó! Ñàìûå ýôôåêòíûå çàãàäêè êàê
ðàç íà ýòî è ðàññ÷èòàíû. Åñëè Æàê ÷òî-òî èçìå-
íèò â ïðîøëîì, òî íàõîäÿùèéñÿ â òîì æå ìåñ-
òå, íî â äðóãîå âðåìÿ Ñàìàíîñêå îùóòèò ïîñëå-
äñòâèÿ. Ê ñëîâó, ïî ýòîìó ïîâîäó óìåñòíî
âñïîìíèòü î Chrono Cross, çàìå÷àòåëüíîé RPG
äëÿ PS one, òàê è íå ïîëó÷èâøåé ïðîäîëæåíèÿ...

ÂÛ ËÞÁÈÒÅ ÑÌÅßÒÜÑß?
ÃÈËÜÄÅÍÑÒÅÐÍ � ÒÎÆÅ!

Ñþæåò Onimusha 3 îñòàâëÿåò äâîé-
ñòâåííîå âïå÷àòëåíèå. Ñ îäíîé ñòî-
ðîíû, áàéêè î ïåðåìåùåíèÿõ âî âðå-
ìåíè ãîäÿòñÿ äëÿ ñðåäíåãî ïîøèáà
òóïîãî ôàíòàñòè÷åñêîãî ôèëüìà. Ñ
äðóãîé � â èãðå óäàëîñü ðàññêàçàòü
äåéñòâèòåëüíî çàõâàòûâàþùóþ èñòî-
ðèþ íå áåç äîëè óìíûõ ìûñëåé. Ñþ-
æåòíàÿ ëèíèÿ, ïîâåñòâóþùàÿ îá îòíî-
øåíèÿõ ñûíà Æàêà è åãî íîâîé âîç-
ëþáëåííîé, è âîâñå ïîäîøëà áû äëÿ
JRPG. Ïåðñîíàæè ñàìîáûòíû, äèàëî-
ãè õîðîøè, íî... Âñå ïîðòèò òðàäèöè-
îííûé «óæàñíûé ñìåõ çëîäåÿ», êàê
áóäòî ïåðåêî÷åâàâøèé èç ïðèìèòèâ-
íûõ äåòñêèõ ìóëüòèêîâ. ß íå õî÷ó áî-
ëåå âñòðå÷àòü åãî â èãðàõ, íèêîãäà.

ÂÑÅÌ ÈÇÂÅÑÒÍÎ, ×ÒÎ ËÎÃÈ×ÅÑÊÈÅ ÇÀÃÀÄÊÈ
Â ÊÂÅÑÒÀÕ ÂÑÅÃÄÀ ÈËÈ ÏÎ×ÒÈ ÂÑÅÃÄÀ 
ÃËÓÏÛ È ÓÆ ÒÎ×ÍÎ ÍÅËÎÃÈ×ÍÛ. 

Ðàçäåëÿþùèéñÿ íà ñåãìåíòû ìå÷ ïîçâîëÿåò Æàêó àòàêîâàòü âðàãîâ
èçäàëåêà. Íóæäû â ëóêå ñî ñòðåëàìè ó íåãî íåò.
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Ìàíèïóëÿöèÿìè ñî âðåìåíåì ôóíêöèè ôåè íå
îãðàíè÷èâàþòñÿ! Àêî óìååò íàäåâàòü îñîáûå
êîñòþìû, äàþùèå îñíîâíîìó ïåðñîíàæó äîïîë-
íèòåëüíûå ñïîñîáíîñòè. Îíè, êñòàòè, íàïîìíè-
ëè ìíå î «ìàòåðèÿõ» óæå èç Final Fantasy VII...

ÊÐÀÑÎÒÀ
Áðîñàþùååñÿ ïåðâûì äåëîì â ãëàçà íîâîââå-
äåíèå Onimusha 3 � ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé èã-
ðîâîé äâèæîê. Äî ñèõ ïîð ñåðèàë îñòàâàëñÿ
÷óòü ëè íå ïîñëåäíèì èç òåõ, ÷òî èñïîëüçîâà-
ëè çàðàíåå îòðåíäåðåííûé çàäíèé ïëàí, à
òàêæå ñõåìó óïðàâëåíèÿ à-ëÿ ïåðâûé Resident
Evil. Ñåé÷àñ æå óäàëîñü ïåðåéòè ê ïîëíîìó
3D, ïðàêòè÷åñêè íå ïîòåðÿâ â êðàñîòå êàðòèí-
êè. Õîòÿ, íàâåðíîå, ÿ ñëåãêà ïðåóâåëè÷èë. Ìî-

äåëè ãåðîåâ ñòàëè ÷óòü-÷óòü ìåíåå äåòà-
ëèçèðîâàííûìè, ÷åì â Onimusha

2, à ìåñòàìè èãðà äàæå ïîäòîðìàæèâàåò. Íî
âïîëíå óìåñòíî ñðàâíåíèå ñ Silent Hill 3. Òàì
âàñ âñå óñòðàèâàëî? Òîãäà è Onimusha 3 íå ðà-
çî÷àðóåò. 
Õâàëÿ âíåøíèé âèä Onimusha 3, íåëüçÿ íå íà-
ïîìíèòü åùå ðàç î âåëèêîëåïèè CG-ðîëèêîâ,
âûïîëíåííûõ ñòóäèåé ROBOT. Òàê êàê ñåé÷àñ
ðàçðàáîò÷èêè âñå ÷àùå îòêàçûâàþòñÿ îò CG â
ïîëüçó ñþæåòíûõ ñöåíîê íà äâèæêå, ïî-íàñòî-
ÿùåìó êðàñèâîå âèäåî ðåäêî âñòðå÷àåòñÿ äà-
æå â RPG � âñïîìíèòå Final Fantasy X! Êîìïàíèÿ
Capcom, ê ñ÷àñòüþ, íå ñòàëà ýêîíîìèòü. Òåï-
ëûõ ñëîâ çàñëóæèâàþò è ëîêàöèè � öåíòð Ïàðè-
æà ñìîäåëèðîâàí î÷åíü õîðîøî, à âîçìîæ-
íîñòü ïîáðîäèòü ïî âíóòðåííîñòÿì Òðèóì-
ôàëüíîé àðêè è ñîáîðó Ïàðèæñêîé Áîãîìàòå-
ðè (èëè, åñëè áîëüøå íðàâèòñÿ, ñïóñòèòüñÿ â
ïàðèæñêóþ êàíàëèçàöèþ) è çàòåì ïåðåíåñòèñü

â ÿïîíñêèé ëåñ èëè òàèíñòâåííûé õðàì, äîëæíà
ïðèéòèñü ïî äóøå âñåì ãåéìåðàì. Ñîõðàíÿåòñÿ
è ïðååìñòâåííàÿ ñâÿçü â äèçàéíå ñ ïðåäûäóùè-
ìè ÷àñòÿìè ñåðèè � âçãëÿíóâ íà èãðó, ñðàçó ïî-
íèìàåøü, ÷òî ïåðåä íàìè � Onimusha. Âñå «çíà-
êîâûå» ìîíñòðû äîæèëè äî íûíåøíèõ âðåìåí,
õîòÿ, ðàçóìååòñÿ, ïîÿâèëèñü è íîâûå.

ÀÌÅÐÈÊÀÍÈÇÀÖÈß
Îñíîâíîé íåäîñòàòîê Onimusha 3 � ïîëîâèí÷à-
òîå ðåøåíèå, ïðèíÿòîå îòíîñèòåëüíî ëîêàëè-
çàöèè. Â ÿïîíñêîé âåðñèè Æàí Ðåíî (è âñå ñî-
îòå÷åñòâåííèêè ãëàâíîãî ãåðîÿ) ãîâîðèëè ïî-
ôðàíöóçñêè (ñ ñóáòèòðàìè), ïîçæå îí ñ ïî-
ìîùüþ ôåè îáðåë ñïîñîáíîñòü îáùàòüñÿ ñ
ÿïîíöåì-Ñàìàíîñêå. Ñòîèëî îæèäàòü, ÷òî
ôðàíöóçñêóþ ðå÷ü â àíãëîÿçû÷íîé âåðñèè âû-
ðåæóò ñîâñåì, íî ãîëîñîì Æàíà Ðåíî âñå æå

ÃËÓÏÛÅ ÝËÅÌÅÍÒÛ ADVENTURE
ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ, ÒÀÊ È ÍÀÄÎ?

Âñåì èçâåñòíî, ÷òî ëîãè÷åñêèå çàãàäêè â êâåñòàõ âñåãäà èëè ïî÷òè âñåãäà ãëóïû è óæ òî÷-
íî íåëîãè÷íû. Êàê ïðàâèëî, äîáðàâøèñü äî action/adventure èëè RPG, îíè îáðåòàþò
ñìûñë è ïðèâÿçûâàþòñÿ ê ñþæåòó. Íî íå äî êîíöà. Onimusha 3 � îòëè÷íûé ïðèìåð. Äà, çà-
íèìàòüñÿ ïîèñêîì íåäîñòàþùèõ ãëàç èëè ðîãîâ ñòàòóè � ýòî íîðìàëüíî. Î÷èùàòü îò Òüìû
ñòàòóè â ñîáîðå Ïàðèæñêîé Áîãîìàòåðè � òîæå. Íî êàê âàì òàêàÿ ñöåíêà: ÷òîáû äîáèòüñÿ
ïîìîùè îò ìàëü÷èøêè, íóæíî âûìåíÿòü öåííóþ óëèêó (èìåííî òó, ÷òî â ýòîò ñàìûé ìî-
ìåíò âû èñïîëüçóåòå äëÿ ïîèñêà ëþäåé, ñâÿçàííûõ ñ ìîíñòðàìè) íà àðáóç, êîòîðûì òîëü-
êî è ìîæíî ïîäêóïèòü ñîðâàíöà. Ïîâåðüòå, ýòî î÷åíü ñòðàííî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÀÍÇÀÉ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ òðåõìåðíàÿ
ãðàôèêà, çàõâàòûâàþùèé
ñþæåò, ïðîäóìàííàÿ 
ñèñòåìà áîÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íå âïîëíå óäà÷íàÿ îçâó÷êà, èãðà
ìåñòàìè êàæåòñÿ îäíîîáðàçíîé,
ïðîñòûå ãîëîâîëîìêè è ëèíåéíîå
ïðîõîæäåíèå.

Î÷åðåäíîé õèò îò Capcom. Íå
íîâîå ñëîâî â æàíðå, íå èäåàë,
íî î÷åíü áëèçîê ê íåìó.

�

8.5

Òèï ñïåöàòàêè çàâèñèò îò ýêèïèðîâàííîãî îðóæèÿ. Ïðè åå
èñïîëüçîâàíèè ðàñõîäóåòñÿ ìàãè÷åñêàÿ ýíåðãèÿ.

Ñàìóðàé â ñîâðåìåííîì ãîðîäå
ñìîòðèòñÿ òàê æå äèêî, êàê è

ìîíñòðû èç ìèðà äåìîíîâ.
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ÄÆÎÉÑÒÈÊ-ÌÅ×
ÍÎÂÛÉ ÇÂÅÐÜ Â ÄÆÓÍÃËßÕ ÂÈÄÅÎÈÃÐ

Ñïåöèàëüíî äëÿ Onimusha 3 áûë âûïóùåí îñîáûé
äæîéñòèê â ôîðìå ìå÷à. Îí ñòîèò â èíîñòðàííûõ
èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ «âñåãî» $150, íî íå ìîæåò
áûòü äîñòàâëåí àâèàïî÷òîé (âèäèìî, èç-çà ñâîåé
íåñòàíäàðòíîé ôîðìû), à ïîñëå îïëàòû êóðüåðà öå-
íà ïðåâðàùàåòñÿ â $250... Íî äàæå ñ òàêîé ñóììîé
ìîæíî áûëî áû ðàññòàòüñÿ, åñëè áû ìå÷ íå áûë
íàñòîëüêî áåñïîëåçåí. Ìàõàòü èì òóäà-ñþäà íå
òðåáóåòñÿ, ýòî... îáû÷íûé áåñïðîâîäíîé äæîéñòèê.
Âñå êíîïêè ðàñïîëîæåíû íà ðóêîÿòêå ìå÷à, âîò è
âñå. Ìîæíî áûëî áû ñêàçàòü, ÷òî è òàê ñîéäåò, íî...
ìàíóàë ðåêîìåíäóåò èãðàòü, «îòñòåãíóâ» ëåçâèå
(ïðè ýòîì ïðè÷èíà íå îáúÿñíÿåòñÿ). Îäíàêî áåç
ëåçâèÿ áóòàôîðñêàÿ êàòàíà âûãëÿäèò íà ðåäêîñòü
óáîãî. Íî åñòü è ïëþñ � ìå÷ ýòîò ïîäõîäèò ê ëþáîé
èãðå äëÿ PlayStation 2. Ìû ïðîáîâàëè åãî íà Soul
Calibur II, íàì íå ïîíðàâèëîñü.

íå áðîñàþòñÿ, äà è ñþæåò áû íå âûòåðïåë òà-
êîãî èçäåâàòåëüñòâà. Íåò, ïðîñòî âñþ ÿïîíñ-
êóþ ðå÷ü ïîìåíÿëè íà àíãëèéñêóþ. Âîò òóò-òî
ëîêàëèçàòîðû è íàñòóïèëè íà ãðàáëè. Êîãäà
ôðàíöóç Æàê Áëàí íå ìîã ïîíÿòü ÿïîíñêóþ
ðå÷ü, ýòî êàçàëîñü íîðìàëüíûì. Íî êîãäà îí è
åãî êîëëåãè íå ïîíèìàþò íè ñëîâà ïî-àíãëèéñêè
� ýòî, ïî ìåíüøåé ìåðå, ñìåøíî. Ïîäóìàéòå
ñàìè, íàñêîëüêî ýôôåêòíåå áûëî îñòàâèòü
ÿïîíñêóþ ðå÷ü â íà÷àëå èãðû, äî ïîÿâëåíèÿ
ôåè-ïåðåâîä÷èêà! Ñ ñóáòèòðàìè, ïîíÿòíîå äå-
ëî. È êàêàÿ òîíêàÿ ëîãèêà áûëà áû â òîì, ÷òî
ôåÿ âîëøåáíûì îáðàçîì «ó÷èò» îáîèõ ãîâî-

ðèòü èìåííî ïî-àíãëèéñêè (äå-ôàêòî ìèðîâîé
ÿçûê âñå æå)! Êàæäîãî � ñî ñâîèì íåïîâòîðè-
ìûì àêöåíòîì. À âòîðàÿ îøèáêà çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî ãîëîñ Æàíà Ðåíî (èñïîëüçóåòñÿ â íà-
÷àëå, ãäå ñîõðàíåí ôðàíöóçñêèé ÿçûê) î÷åíü
ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ãîëîñà àêòåðà, êîòîðûé
îçâó÷èâàåò îñòàâøèåñÿ äèàëîãè íà àíãëèéñ-
êîì. Ñðàçó âèäíî: ýòî äâà ðàçíûõ ÷åëîâåêà.
Òàêîå ïðîñòî íåäîïóñòèìî. 

ÒÐÈËÎÃÈß ÇÀÂÅÐØÅÍÀ?
Ðàçðàáîò÷èêè êëÿëèñü, ÷òî òðåòüÿ Onimusha
îêàæåòñÿ ïîñëåäíåé. Íî ñòîèò ëè âåðèòü èõ

çàÿâëåíèÿì? Êîíå÷íî, ñþæåò âðÿä ëè áóäåò
ïðîäîëæåí, ýòî óæå ñëèøêîì, íî íèêòî íå
çàñòðàõîâàí îò ïðèêâåëîâ, ëèáî îò àáñîëþòíî
íîâîé òðèëîãèè ñ äðóãèìè ãåðîÿìè, íî ïîä òåì
æå ëåéáëîì. Áåçóñëîâíî, âñå çàâèñèò îò ïðî-
äàæ Onimusha 3, ïðåæäå âñåãî � â ÑØÀ è Åâðî-
ïå. È ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî ñ íè-
ìè âñå áóäåò â ïîðÿäêå � èãðà â ðàâíîé ñòåïå-
íè «ÿïîíñêàÿ» è «çàïàäíàÿ», ïðèãîäíà äëÿ êà-
çóàëîâ è õàðäêîðùèêîâ. È åñëè ñëåäóþùàÿ
îêàæåòñÿ òàêîé æå èëè ÷óòü ëó÷øå, òî âñå ãåé-
ìåðû áóäóò ïðîñòî ñ÷àñòëèâû. À ïîêà � îòï-
ðàâëÿåìñÿ çà÷èùàòü Ïàðèæ îò íå÷èñòè!

ÂÅÑÅËÅÅ,×ÅÌ

Onimusha 2: 
Samurai�s Destiny

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Devil May Cry 2

ÁÅÇÓÑËÎÂÍÎ, ÑÀÌÛÉ ÑÈËÜÍÛÉ ÏÐÎÅÊÒ CAPCOM ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÅÅ ÂÐÅÌß.

Â îïöèÿõ ìîæíî âûñòàâèòü ðåæèì,
àêòèâèçèðóþùèé æåñòîêèå ñöåíû è ìåíÿþùèé
öâåò êðîâè íà êðàñíûé. Ïî óìîë÷àíèþ èãðà
«îïòèìèçèðîâàíà» ïîä íåðâíûõ äåòåé.

Çàöåïèâ âðàãà ìå÷îì (èëè äðóãèì îðóæèåì
Æàêà), ìîæíî ïðèòÿíóòü åãî ê ñåáå è äîáèòü èç
ïèñòîëåòà. Devil May Cry, îäíàêî!
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E3 AWARDS
ËÓ×ØÈÅ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ
Ïî èòîãàì êðóïíûõ âûñòàâîê èãðîâàÿ ïðåññà âñåãäà
ùåäðî ðàçäàåò íàãðàäû íàèáîëåå èíòåðåñíûì ïðîåê-
òàì, ìû ýòî äåëàëè â ïðåäûäóùåì íîìåðå. Ïðè ýòîì
ýêñïåðòû êðàéíå ðåäêî ñõîäÿòñÿ âî ìíåíèè, äàæå åñëè
ðåøåíèå áûëî êîëëåãèàëüíûì è ìàêñèìàëüíî îáúåê-
òèâíûì. Ïîëèòèêà èçäàíèÿ è îñîáåííîñòè íàöèîíàëü-
íîãî èãðîâîãî ðûíêà î÷åíü ñèëüíî âëèÿþò íà ôîðìèðî-
âàíèå ñïèñêà èãð-ïîáåäèòåëåé, à âåäü åñòü åùå è ëè÷-
íûå ïðèñòðàñòèÿ æóðíàëèñòîâ... Ìû ðåøèëè ïîçíàêî-
ìèòü ÷èòàòåëåé ñ ìíåíèåì çàïàäíûõ ýêñïåðòîâ, à òàêæå
ïðîêîììåíòèðîâàòü èõ âûáîð.

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

×ÒÎ ÎÖÅÍÈÂÀÅÌ?
Èíòåðåñ ïðåäñòàâëÿþò íå òîëüêî
ïîáåäèòåëè, íî è ñàìà ïîäáîðêà íî-
ìèíàöèé. Êàçàëîñü áû, áåç «ëó÷øå-
ãî íà âûñòàâêå» óæ íèêàê íå îáîé-
òèñü, íî è òóò áûâàþò ðàçíî÷òåíèÿ �
ýòî è «ëó÷øèé ýêñïîíàò» (ñþäà âõî-
äèò è æåëåçî!), è «ëó÷øàÿ èãðà».
Âñåãäà åñòü íîìèíàöèè «ëó÷øàÿ èã-
ðà äëÿ òàêîé-òî ïëàòôîðìû», íî
èíîãäà åùå îòäåëüíî íàãðàæäàþò
ñàìóþ äîñòîéíóþ «êîíñîëüíóþ èã-
ðó» � ñâîåãî ðîäà íàïîìèíàíèå î
òîì, ÷òî ïðîåêòû äëÿ PC è, ê ïðèìå-
ðó, äëÿ PS2 íàïðÿìóþ ñðàâíèâàòü
íå âñåãäà óìåñòíî. ×òî óæ òóò ãîâî-
ðèòü îá îòäåëüíûõ íàãðàäàõ...
Ðàñõîæäåíèÿ â ñïèñêå íîìèíàöèé
÷àñòè÷íî îáúÿñíÿþòñÿ òåì, ÷òî
æóðíàëèñòû õîòÿò ïðîÿâèòü îðèãè-
íàëüíîñòü, âìåñòî òîãî ÷òîáû ñëå-
äîâàòü çàðàíåå çàäàííîìó æåñòêî-
ìó àëãîðèòìó, íî íå âñå òàê ïðîñòî.
Âûñòàâêà è åå ýêñïîíàòû îïðåäåëÿ-
þò êðèòåðèè, ïî êîòîðûì èõ æå çà-
òåì è îöåíèâàþò. Íàïðèìåð, åñëè áû
íà E3 íå áûëè ïðåäñòàâëåíû Sony
PSP è Nintendo DS, íå áûëî áû íèêà-
êîãî ñìûñëà îòêàçûâàòüñÿ îò íîìè-
íàöèè «Ëó÷øàÿ èãðà âûñòàâêè», à
«ëó÷øàÿ ïðåçåíòàöèÿ â íåèãðàáåëü-
íîé ôîðìå» êàê áóäòî ñïåöèàëüíî
ïðèäóìàíà äëÿ íîâîé Legend of
Zelda. Íàïðîòèâ, äëÿ Game Boy
Advance ïîëîâèíó êàòåãîðèé ïðèõî-
äèòñÿ «óáèâàòü» ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî
òàì íåò ñîîòâåòñòâóþùèõ èãð.
Ñàìîå æå èíòåðåñíîå íàøèõ ÷èòà-
òåëåé æäåò, åñëè îíè âçãëÿíóò íà
ñïèñêè îñíîâíûõ æàíðîâ, âûäåëåí-
íûõ îáîçðåâàòåëÿìè. Ïðîáëåìà

åäèíîé ñèñòåìàòèçàöèè èãð äî ñèõ
ïîð íå ðåøåíà, è êàæäîå èçäàíèå
èñïîëüçóåò ñâîé ñîáñòâåííûé íà-
áîð æàíðîâ, ÷òî èíîãäà ïðèâîäèò ê
î÷åíü ñåðüåçíûì ðàçíî÷òåíèÿì.
Íàèáîëåå ÿðêèé ïðèìåð � îòñóò-
ñòâèå ïîíÿòèÿ fighting â æóðíàëå
OPM UK (è áðèòàíñêîé ïðåññå âî-
îáùå), â íåì Virtua Fighter 3 îòíî-
ñÿò ê... beat�em up. Êàçàëîñü áû,
êàêàÿ ðàçíèöà, êàê ÷òî íàçûâàòü,
îäíàêî â ñëó÷àå, êîãäà íàäî ðàçäà-
âàòü íàãðàäû, ïðèõîäèòñÿ ïîíåâî-
ëå ñðàâíèâàòü èãðû â ðàìêàõ ïðèíÿ-
òîé â èçäàíèè ñèñòåìû. Òîò æå
Mortal Kombat: Deception ïðèøëîñü
áû ñðàâíèâàòü ñ íîâûìè Teenage
Mutant Ninja Turtles. Èëè âîçüìåì, ê
ïðèìåðó, æàíð adventure. Â Ðîññèè
ïðèíÿòî ñ÷èòàòü, ÷òî ýòî «ïðàâèëü-
íîå» íàçâàíèå ÷èñòûõ êâåñòîâ. Ñî-
îòâåòñòâåííî, îòäåëüíî âûíîñèòñÿ
action/adventure, ãäå ýêøí ñîñåä-
ñòâóåò ñ ëîãè÷åñêèìè çàãàäêàìè.
Ñþäà îòíîñÿòñÿ âñå èãðû â ñòèëå
survival horror (Resident Evil, Silent
Hill). Íî åñòü è ñïîðíûå ïðîåêòû,
âðîäå Prince of Persia, êîòîðûå
áîëüøå ïîõîæè íà îáû÷íûé action,
îäíàêî çàïàäíûå æóðíàëèñòû, çà-
ïèñûâàþò èõ ëèáî â action/adven-
ture, ëèáî (çà íåèìåíèåì ïåðâîãî â
èõ ñèñòåìå êëàññèôèêàöèè) �
ïðîñòî â adventure. Òàê è âîçíèêà-
þò ñèòóàöèè, êîãäà Prince of Persia
êîíêóðèðóåò ñî Splinter Cell 3, The
Legend of Zelda: Minish Cap è Myst
IV: Revelation. Òà æå èñòîðèÿ è ñ øó-
òåðàìè. Â «Ñòðàíå Èãð» âûäåëÿþò
æàíð FPS, àíàëîãè÷íûå èãðû îò
òðåòüåãî ëèöà îòíîñÿò ê action, à

ïîä ïîíÿòèåì shooter ïîäðàçóìåâà-
þò, ê ïðèìåðó, äâóõìåðíûå «ñàìî-
ëåòíûå» ñòðåëÿëêè è àðêàäíûå áîå-
âèêè â äóõå ñåðèàëà Zone of the
Enders èëè Neo Contra. Çàïàäíûå
îáîçðåâàòåëè «íàø» shooter îáõî-
äÿò ñòîðîíîé, à â ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé êàòåãîðèè ëèäåðàìè íåèçìåí-
íî îêàçûâàþòñÿ FPS. Çàòî â êà÷å-
ñòâå îòäåëüíîãî æàíðà ôèãóðèðó-
þò ñèìóëÿòîðû ðåñëèíãà! Íàöèî-
íàëüíàÿ ñïåöèôèêà? 

ÊÀÊ ÎÖÅÍÈÂÀÅÌ?
Áîëüøàÿ ÷àñòü íàãðàä ïðèñâîåíà
âïîëíå çàñëóæåííî � âðÿä ëè êòî-
òî ñîìíåâàåòñÿ, ÷òî Final Fantasy
XII äåéñòâèòåëüíî áûëà ñàìîé èíòå-
ðåñíîé èãðîé âûñòàâêè, ÷òî Sony
PSP ïðîèçâåëà íàñòîÿùèé ôóðîð,
à ïëàòôîðìåð Donkey Kong Jungle
Beat ïîðàçèë ñâîåé êîíöåïöèåé.
Íàñòîÿùèì ñþðïðèçîì ñòàë Metal
Gear Acid, à èç ïðåäñòàâëåííûõ
ëèøü íà âèäåî èãð áîëüøå âñåãî
çàïîìíèëèñü Tekken 5, íîâàÿ
Legend of Zelda è âòîðîé ýïèçîä
Xenosaga. Íî ìíîãèå ïîçèöèè âûçû-
âàþò íåäîóìåíèå. Êàê ìîæíî áûëî
Paper Mario 2 íàçâàòü ëó÷øåé èãðîé
äëÿ GameCube, åñëè îíà íè ïî ãðà-
ôèêå, íè ïî ãåéìïëåþ íå ïðåäñòàâ-
ëÿëà ñîáîé íè÷åãî îñîáåííîãî (ïî
ìåðêàì Nintendo, ðàçóìååòñÿ)? À
êàê æå Resident Evil 4, Metriod Prime
2, Tales of Symphonia? Ñàìîé îðè-
ãèíàëüíîé � áûòü ìîæåò. Åñëè çà-
áûòü î Donkey Kong Jungle Beat. È
ðàçâå ìîæíî âñåðüåç ñ÷èòàòü
Pikmin 2 (GC) ëó÷øåé ñòðàòåãèåé
âûñòàâêè, êîãäà òàì ïðèñóòñòâîâà-

ëè âïîëíå ïðèëè÷íûå RTS è TBS äëÿ
PC? Øëà áû ðå÷ü òîëüêî î êîíñî-
ëÿõ, òîãäà � äà, áåññïîðíî.
Î÷åíü âàæíóþ ðîëü èãðàåò è òîò
ôàêò, ÷òî âñå ýòè îöåíêè âûñòàâëÿ-
ëèñü àìåðèêàíöàìè. Íå áóäó óïî-
äîáëÿòüñÿ Çàäîðíîâó, îäíàêî è â
ýòîì ãîäó, è â ñëåäóþùåì, òèòóë
ëó÷øåé ñïîðòèâíîé èãðû áóäóò äå-
ëèòü Madden NFL è NCAA Football.
Àêòèâíî ëîááèðóþòñÿ èãðû äëÿ
Xbox âîîáùå è îò Microsoft â ÷àñò-
íîñòè. Halo 2 � ýòî, êîíå÷íî, ïîòåí-
öèàëüíûé õèò, íî íå äî òàêîé æå
ñòåïåíè. Áîëüøå âñåãî ýòèì ãðåøèò
ñïèñîê îôèöèàëüíûõ íàãðàä (ïîñ-
ìîòðèòå, êñòàòè, êòî åãî ñîñòàâ-
ëÿë!). Íåêîòîðûå æå îöåíêè è âîâñå
íåîáúÿñíèìû � òàê, IGN ïðèçíàë
Conker: Live and Reloaded ñàìîé
êðàñèâîé èãðîé. À êîãäà ìû óâèäå-
ëè, ÷òî GameSpot ñ÷èòàåò God of
War ëó÷øèì ïðîåêòîì äëÿ PS2, òî
äàæå íå ñðàçó âñïîìíèëè, î ÷åì
èìåííî èäåò ðå÷ü. Ñëîæíî ñêàçàòü,
êàê ýòî íàäî ðàñöåíèâàòü � òî ëè
æóðíàëèñòû î÷åíü äðóæíû ñ åãî
ðàçðàáîò÷èêàìè, òî ëè ðàçäàþò
íàãðàäû «íàóãàä» ïî ïðè÷èíå ñïåø-
êè. Èëè, áûòü ìîæåò, ñòîëü ïðîçîð-
ëèâû, ÷òî îáíàðóæèëè íàñòîÿùèé
õèò ðàíüøå âñåõ îñòàëüíûõ.
Â ëþáîì ñëó÷àå íàãðàäû, êîíå÷íî,
äîñòàþòñÿ åñëè íå äîñòîéíåéøèì,
òî óæ òî÷íî çàìåòíûì èãðàì, êîòî-
ðûå ñòîèò æäàòü. Íå íàäî òîëüêî
ïðèäàâàòü èì ñëèøêîì áîëüøîå
çíà÷åíèå. Â êîíöå êîíöîâ, ýêñïåð-
òû èãðîâîé èíäóñòðèè � òîæå ëþäè,
èìåþùèå ïðàâî è íà ñîáñòâåííîå
ìíåíèå, è íà îøèáêè.
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Ïîðòàë èçäàòåëüñòâà Ziff Davis Media, âûïóñêàþùåãî æóðíàëû
Computer Gaming World, Official PlayStation Magazine US, Xbox
Nation, Electronic Gaming Monthly è GMR, íàçâàë ëó÷øèå èãðû ïðÿìî
âî âðåìÿ ïðîâåäåíèÿ E3 2004, ðåçóëüòàòû áûëè îïóáëèêîâàíû â
ñïåöèàëüíîé ãàçåòå äëÿ ïîñåòèòåëåé � Show Daily. 

Ëó÷øàÿ èãðà âûñòàâêè: Final Fantasy XII (PS2)
Ñþðïðèç âûñòàâêè: Metal Gear Acid (PSP)
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà: Halo 2 (Xbox)
Ëó÷øåå âèäåî: Tekken 5 (PS2)
Ëó÷øàÿ ïðåçåíòàöèÿ: Tom Clancy�s Splinter Cell 3 (PC)
Ñàìàÿ îðèãèíàëüíàÿ èãðà: Donkey Kong Jungle Beat (GC)
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PS2: Final Fantasy XII
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ Xbox: Halo 2
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ GameCube: Paper Mario 2
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PC: Half-Life 2
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ GBA: The Legend of Zelda: The Minish Cap
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå action: Ratchet & Clank: Up Your Arsenal (PS2)
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå adventure: Prince of Persia 2 (PS2)
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå fighting: Mortal Kombat: Deception (Xbox, PS2)
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå racing: Burnout 3 (Xbox, PS2)
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå RPG: Final Fantasy XII (PS2)
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå shooter: Halo 2 (Xbox)
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå simulation: Full Spectrum Warrior (Xbox)
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå sports: Madden 2005 (PS2)
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå strategy: Pikmin 2 (GC)
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå wrestling: Def Jam: Fight For NY (PS2, Xbox, GC)
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå extreme sports: 
Tony Hawk�s Underground 2(PS2, Xbox, GC)
Ëó÷øàÿ ëèíåéêà ïðîåêòîâ: Electronic Arts
Ñàìàÿ êðàñèâàÿ äåâóøêà íà ñòåíäå: Lisa Gleave (Tecmo)

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÅ 
ÍÀÃÐÀÄÛ E3 2004
Óçíàòü î íèõ ìîæíî íà ñàéòå http://www.e3awards.com, îí æå
http://www.gamecriticawards.com. Ðàçäàâàëèñü îíè ãðóïïîé èãðîâûõ
æóðíàëèñòîâ èç ñàìûõ ðàçíûõ èçäàíèé � îò GameSpot äî Time. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû, ìîæíî áûòü óâåðåííûì â òîì, ÷òî íèêàêèå êîíêðåòíûå
æàíðû è ïëàòôîðìû íå ëîááèðîâàëèñü èõ ïîêëîííèêàìè, ñ äðóãîé �
íàøèì ÷èòàòåëÿì âñå æå áëèæå ìíåíèå ïðîôåññèîíàëîâ èç ñïåöèà-
ëèçèðîâàííûõ æóðíàëîâ, à òóò íà âåðäèêò âëèÿëè è ïðåäïî÷òåíèÿ ðà-
áîòíèêîâ «îáû÷íûõ» ïðåññû è òåëåâèäåíèÿ, îñâåùàþùèõ è èãðû òî-
æå. Â ëþáîì ñëó÷àå èìåííî ýòîò ñïèñîê ëó÷øèõ ïðîåêòîâ óñòðîèòå-
ëè âûñòàâêè E3 2004 ïîçèöèîíèðóþò êàê îôèöèàëüíûé.

Ëó÷øèé ýêñïîíàò: Sony PSP
Ñàìàÿ îðèãèíàëüíàÿ èãðà: Donkey Kong Jungle Beat (GC) 
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PC: Tom Clancy�s Splinter Cell 3
Ëó÷øàÿ ïðèñòàâî÷íàÿ èãðà: Halo 2 (Xbox)
Ëó÷øåå æåëåçî: Sony PSP
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå action: Halo 2 (Xbox)
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå action/adventure: Tom Clancy�s Splinter Cell 3 (PC) 
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå fighting: 
Def Jam: Fight for New York (PS2, Xbox, GC) 
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå RPG: Jade Empire (Xbox) 
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå racing: Burnout 3 (PS2, Xbox) 
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå simulation: Sims 2 (PC) 
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå sports: Madden NFL 2005 (PS2, Xbox, GC) 
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå strategy: 
Lord of the Rings: The Battle for Middle-earth (PC) 
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå puzzle: Donkey Kong Jungle Beat (GC) 
Ëó÷øàÿ online-èãðà: Halo 2 (Xbox) 
Îñîáûå äîñòèæåíèÿ â îáëàñòè ãðàôèêè: Tom Clancy�s Splinter Cell 3
(PC) 

ÂÛÁÎÐ ÏÎÐÒÀËÀ GAMESPOT
Âòîðîé êðóïíåéøèé ñåòåâîé ðåñóðñ òàêæå ïîäãîòîâèë îãðîìíûé
ìàòåðèàë ñ êó÷åé íîìèíàöèé, îõâàòûâàþùèõ âñå æàíðû è ïëàòôîð-
ìû. Îäíàêî ìû íå áóäåì ïðèâîäèòü âñå, ÷òîáû ëèøíèé ðàç íå ïîâ-
òîðÿòüñÿ, óêàæåì ëèøü îñíîâíûå. Ýòîãî âïîëíå äîñòàòî÷íî äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû «íàéòè äåñÿòü ðàçëè÷èé».

Ëó÷øàÿ èãðà âûñòàâêè: Tom Clancy�s Splinter Cell 3 (PC)
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PC: Tom Clancy�s Splinter Cell 3
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ Xbox: MechAssault 2: Lone Wolf
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PS2: God of War
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ GC: Resident Evil 4 (Capcom)
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ GBA: The Legend of Zelda: The Minish Cap
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ N-Gage: Pathway to Glory
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ: Tom Clancy�s Rainbow Six 3

Àíîíñ òðåòüåé ÷àñòè Splinter Cell � ïðèÿòíûé ñþðïðèç.

Èãðàáåëüíàÿ âåðñèÿ Final Fantasy XII � îäèí èç ëó÷øèõ ýêñïîíàòîâ.
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ÑÏÅÖ 

ÂÛÁÎÐ ÏÎÐÒÀËÀ IGN
Ñàéò http://games.ign.com � ïîæàëóé, ñàìûé àâòîðèòåòíûé ñåòåâîé
æóðíàë î âèäåîèãðàõ. Ñîîòâåòñòâåííî, ìíåíèå åãî ðàáîòíèêîâ òàê-
æå äîëæíî áûòü èíòåðåñíî íàøèì ÷èòàòåëÿì.

Ëó÷øèé ýêñïîíàò: Halo 2
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà: Conker: Live and Reloaded (Xbox) 
Ëó÷øèé äèçàéí: Donkey Kong: Jungle Beat (GC) 
Ëó÷øèé èãðîâîé äâèæîê: Resident Evil 4 (GC) 
Ëó÷øàÿ ïðåçåíòàöèÿ â íåèãðàáåëüíîé ôîðìå: The Legend of Zelda (GC) 
Ñþðïðèç âûñòàâêè: The Legend of Zelda (GC) 
Ëó÷øèé ñòåíä: Ubisoft 
Ëó÷øåå æåëåçî: Sony PSP

GBA
Ëó÷øàÿ èãðà: The Legend of Zelda: The Minish Cap
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå action: Astro Boy: Omega Factor
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå adventure: The Legend of Zelda: The Minish Cap
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå racing: Racing Gears Advance
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå RPG: Pokemon Fire Red/Leaf Green
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå sports: Mario Golf: Advance Tour
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà: Kingdom Hearts: Chain of Memories
Èííîâàöèîííûé äèçàéí: DK: King of Swing
Ëó÷øåå æåëåçî: Wireless Link

GAMECUBE
Ëó÷øàÿ èãðà: Resident Evil 4
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå action: Resident Evil 4
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå adventure: Metroid Prime 2: Echoes
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå RPG: Paper Mario 2
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå shooter: TimeSplitters: Future Perfect
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå sports: NCAA Football 2005
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå strategy: Pikmin 2
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà: Resident Evil 4
Ëó÷øèé çâóê: Resident Evil 4
Ëó÷øàÿ ïðåçåíòàöèÿ â íåèãðàáåëüíîé ôîðìå: The Legend of Zelda 
Èííîâàöèîííûé äèçàéí: Donkey Kong Jungle Beat
Ëó÷øèé äâèæîê: Resident Evil 4
Ñþðïðèç âûñòàâêè: The Legend of Zelda

PC
Ëó÷øàÿ èãðà: Rome: Total War
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå action: Brothers in Arms
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå adventure: Dreamfall: The Longest Journey
Ëó÷øàÿ MMO-èãðà: World of Warcraft
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå racing: Colin McRae Rally 5
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå RPG: Freedom Force vs. the Third Reich
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå simulation: The Sims 2
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå sports: Madden NFL 2005
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå strategy: Rome: Total War
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà: Tom Clancy�s Splinter Cell 3
Èííîâàöèîííûé äèçàéí: The Movies
Ëó÷øèé äâèæîê: Half-Life 2
Ñþðïðèç âûñòàâêè: Pariah

PS2
Ëó÷øàÿ èãðà: Killzone
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå action: Prince of Persia 2
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå adventure: Silent Hill 4: The Room
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå fighting: Guilty Gear Isuka
Ëó÷øàÿ ñåòåâàÿ èãðà: Battlefield: Modern Combat
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå racing: Burnout 3
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå RPG: Final Fantasy XII
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå shooter: Killzone
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå simulation: Gran Turismo 4
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå sports: NCAA Football 2005
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå strategy: Phantom Brave
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà: Gran Turismo 4
Ëó÷øèé çâóê: Call of Duty: Finest Hour
Ëó÷øàÿ ïðåçåíòàöèÿ â íåèãðàáåëüíîé ôîðìå: 
Xenosaga Episode II: Jenseits von Gut und Bose
Èííîâàöèííûé äèçàéí: EyeToy: AntiGrav
Ëó÷øèé äâèæîê: Destroy All Humans!
Ëó÷øåå æåëåçî: PSP
Ñþðïðèç âûñòàâêè: Black

XBOX
Ëó÷øàÿ èãðà: Halo 2
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå action: Prince of Persia 2
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå adventure: Silent Hill 4: The Room
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå fighting: Mortal Kombat: Deception
Ëó÷øàÿ ñåòåâàÿ èãðà: Halo 2
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå racing: Burnout 3
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå RPG: Jade Empire
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå shooter: Halo 2
Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå sports: NCAA Football 2005
Ëó÷øàÿ ãðàôèêà: Conker: Live and Reloaded
Ëó÷øàÿ ïðåçåíòàöèÿ â íåèãðàáåëüíîé ôîðìå: Dead or Alive Ultimate
Èííîâàöèîííûé äèçàéí: Full Spectrum Warrior
Ëó÷øèé äâèæîê: Conker: Live and Reloaded
Ñþðïðèç âûñòàâêè: 
Ïîääåðæêà EA ñåðâèñà 
Xbox Live

Âïåðâûå «æèâüåì» áûëà ïîêàçàíà Sony PSP!

World of Warcraft ïîêîðèë ñåðäöà ôàíàòîâ MMO-èãð!





ÑÅÐÃÅÉ «KAPXAPOT» 
ÀÒÐÎÙÅÍÊÎ

kapxapot@mail.ru

Íàä ðîäîì ÷åëîâå÷åñêèì íà-
âèñëà ñòðàøíàÿ óãðîçà.
Blizzard ãîòîâèò ê âûïóñêó
ñâîþ ïåðâóþ MMORPG, ïðî-
âåðÿÿ åå íà ïîäîïûòíûõ áå-
òà-òåñòåðàõ. Ïðîåêòû ýòîé
êîìïàíèè âûçûâàþò óñòîé÷è-
âîå ïðèâûêàíèå äàæå â îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêîì âàðèàíòå,
à óæ ïî ñåòè ñ äðóçüÿìè â íèõ
ìîæíî èãðàòü ãîäàìè. Ïîäó-
ìàéòå, ÷òî áóäåò, êîãäà â îí-
ëàéíå ñîáåðóòñÿ âìåñòå òû-
ñÿ÷è èãðîêîâ. Â óñïåõå World
of Warcraft (WoW) è ïîñëåäó-
þùåì òîòàëüíîì ãåéìåðñêîì

áåçóìèè ñîìíåâàòüñÿ íå ïðè-
õîäèòñÿ. Ðàçóìååòñÿ, ïóãàòü
ìû âàñ íå ñîáèðàåìñÿ, ñêî-
ðåå íàîáîðîò, õîòèì ïîáëèæå
ïîçíàêîìèòü âàñ ñ ýòîé èã-
ðîé. Íå òàê ñòðàøåí ÷åðò, êàê
åãî ìàëþþò. Ýòî íå îòâëå-
÷åííûé ðàññêàç, îñíîâàííûé
íà îáðûâî÷íûõ èíòåðâüþ è
ðàçìûòûõ îáåùàíèÿõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ, ñåé ìàòåðèàë îò-
ðàæàåò ðåàëüíûå âïå÷àòëå-
íèÿ îò áåòà-âåðñèè WoW. Èã-
ðà âûéäåò åùå íå ñêîðî (ïîä-
õîä Blizzard, íàäåþñü, èçâåñ-
òåí âñåì), à ïîòîìó ó âàñ åñòü
âîçìîæíîñòü ñïîêîéíî ïåðå-
âàðèòü ôàêòû è ñäåëàòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Åñòåñòâåííî,
â ïîëüçó WoW.
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Ñðàæåíèÿ â ãðóïïå íà ðàííèõ óðîâíÿõ ÿâëÿþòñÿ ñêîðåå ðàçâëå÷åíèåì,
íåæåëè íåîáõîäèìîñòüþ.
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ÒÎÏ-ÒÎÏ, 
ÒÎÏÀÅÒ ÌÀËÛØ
Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò ÷åðåç
íåñêîëüêî ëåò ïîñëå ñîáûòèé
Warcraft III: The Frozen Throne. Ïîòðå-
ïàííûå Òðåòüåé âîéíîé íàðîäû âîñ-
ñòàíàâëèâàþò ñâîè çåìëè è ïûòàþòñÿ
íàëàäèòü ìèðíóþ æèçíü. Îäíàêî ðàç-
ðàáîò÷èêè óæå ïðèãîòîâèëè èì íîâûå
ïðîáëåìû, ðàñõëåáûâàòü êîòîðûå
ïðèäåòñÿ, êîíå÷íî æå, èãðîêàì.
Ïåðâûå øàãè â WoW äàëèñü ìíå ñ
òðóäîì. Ê òîìó âðåìåíè, êîãäà ÿ
ïðèñîåäèíèëñÿ ê áåòà-òåñòó, ÿ çíàë
îá èãðå íåìàëî, íî óâèäåííîå ìåíÿ
óäèâèëî è âîñõèòèëî. Ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê âûäàþùèìñÿ íàçâàòü íåëü-
çÿ, íî ïðè ýòîì ÿ âðåìÿ îò âðåìåíè
ëîâèë ñåáÿ íà òîì, ÷òî ïðîñòî ñòîÿë
è ãëàçåë ïî ñòîðîíàì. Ñàìîå
ñèëüíîå âïå÷àòëåíèå ïðîèçâîäÿò
êðàñî÷íûå çàêàòû, ãîðîäà è âñå-
âñå-âñå, ÷òî ðàññòèëàåòñÿ ó âàñ ïîä
íîãàìè, êîãäà âû ëåòèòå íà âîçäóø-
íîì òàêñè.
Õîòÿ ìîäåëè è íå ìîãóò ïîõâàñòàòü
áîëüøèì ÷èñëîì ïîëèãîíîâ, õóäîæ-
íèêè è äèçàéíåðû ïîñòàðàëèñü íà
ñëàâó � ñíèìàþ ïåðåä íèìè ïàíàìêó.
Èãðîâàÿ âñåëåííàÿ WoW � øòó÷íàÿ
âåùü, ðó÷íàÿ ðàáîòà. Äåðåâüÿ, êàì-
íè, òðàâà � âñå ñäåëàíî c ëþáîâüþ è
âêóñîì, ñîçäàâàÿ ãàðìîíè÷íóþ êàð-
òèíó. Ðåëüåô è ïîñòðîéêè òîæå óíè-
êàëüíû. Â îáùåì, âû íèêîãäà íå íàé-
äåòå äâà îäèíàêîâûõ ìåñòà. Ýòî
çäîðîâî ïîìîãàåò îðèåíòèðîâàòü-
ñÿ. Íà âîïðîñ «êàê äîáðàòüñÿ äî
áèáëèîòåêè?» âàì îòâåòÿò ÷òî-òî
âðîäå «ñëåäóéòå íà ñåâåð ïî äîðî-
ãå, ïîêà íå ïåðåéäåòå ÷åðåç ìîñò;
òàì ïîâåðíèòå íàëåâî è èäèòå ïî ëå-
ñó íà çàïàä äî áåðåãîâîé ëèíèè; íà
õîëìå áóäåò áèáëèîòåêà», à íå

ïðîñòî ñêàæóò «â òî÷êå 1276, 746».
Â èòîãå ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî
âû ïóòåøåñòâóåòå ïî æèâîìó è öå-
ëîñòíîìó ìèðó.
Ìóçûêà (çàâèñèò îò ìåñòíîñòè) è
çâóêè (çàâèñÿò îò äåéñòâèé èãðîêà)
äîïîëíÿþò ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðà-
íå. Êàæäîå çàêëèíàíèå èëè óäàð íå
òîëüêî ñïåöèàëüíî àíèìèðîâàíû, íî
è èìåþò óíèêàëüíóþ îçâó÷êó. Íà
ñëóõ ìîæíî ëåãêî îïðåäåëèòü, ÷òî
ïðîèñõîäèò íà ýêðàíå. Îòäåëüíî
ñòîèò îòìåòèòü âåëèêîëåïíóþ îç-
âó÷êó ïåðñîíàæåé æåíñêîãî ïîëà:
íåäàðîì âèðòóàëüíûìè âîïëîùåíè-
ÿìè ìíîãèõ èãðîêîâ-ìóæ÷èí ÿâëÿþò-
ñÿ äåâóøêè âñåâîçìîæíûõ âàðê-
ðàôòîâñêèõ ðàñ.
Öåëîñòíîñòü ìèðà äîïîëíÿþò è íåç-
íà÷èòåëüíûå äåòàëè, êîòîðûå âñòðå-
÷àþòñÿ íà êàæäîì øàãó. Ýòî ìîæåò
áûòü îãðîìíàÿ áåçäåéñòâóþùàÿ ìà-
øèíà ãîáëèíîâ, êîòîðàÿ ïîõîæà íà
ãèãàíòñêèé ãèáðèä äîìà ñ ýêñêàâàòî-
ðîì. Èëè ïîâàëåííîå äåðåâî, ïî êî-
òîðîìó ìîæíî ïåðåáåæàòü ñ îäíîé
ñòîðîíû îâðàãà íà ïðîòèâîïîëîæ-
íóþ. Àòìîñôåðà ïîòðÿñàþùàÿ, ÷òî
è ãîâîðèòü. Âïðî÷åì, åñòü ó WoW è
äðóãèå äîñòîèíñòâà.

ÏÎÉÄÈ ÒÓÄÀ, 
ÇÍÀÞ ÊÓÄÀ�
Áîëüøàÿ ÷àñòü âðåìåíè â èãðå ó âàñ
óéäåò íà âûïîëíåíèå êâåñòîâ. È âîâ-
ñå íå ïîòîìó, ÷òî âàñ êòî-òî çàñòàâ-
ëÿåò èõ äåëàòü, äàáû âû ïîòîì
ïîëó÷èëè óðîâåíü èëè ïîïàëè â íî-
âóþ ëîêàöèþ. Ïðîñòî êâåñòû � ñàìî
ïî ñåáå èíòåðåñíîå çàíÿòèå. Îïûò â
èãðå ìîæíî çàðàáîòàòü è çà óáèé-
ñòâî ìîíñòðîâ, íî ãîðàçäî âåñåëåå
ïîäêà÷èâàòüñÿ, âûïîëíÿÿ êàêîå-íè-
áóäü çàäàíèå, ïóñòü è íå øèáêî
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Ñ ðîñòîì óðîâíÿ ïåðñîíàæà ïðîòèâíèêè òàêæå ñòàíîâÿòñÿ ñèëüíåå.
Áåç ïîìîùè äðóãèõ èãðîêîâ ñ íèìè íå ñïðàâèòüñÿ.

Ìîäåëÿì æåíñêèõ ïåðñîíàæåé ðàçðàáîò÷èêè óäåëèëè ïåðâîñòåïåííîå âíèìàíèå.
Ïîäóìàéòå ïðåæäå, ÷åì èõ âûáèðàòü â èãðå � âàñ âåäü ðàçîðâóò íà ÷àñòè.

Ê ðåëèçó èãðû ðàçðàáîò÷èêè çàïóñòÿò äâà òèïà ñåðâåðîâ �
îáû÷íûå è PvP. Íà îáû÷íûõ ñåðâåðàõ áèòâ ìåæäó èãðîêàìè
ïðàêòè÷åñêè íå áóäåò: ïîçâîëÿåòñÿ ëèøü äàâàòü ñäà÷è ñó-
ïîñòàòàì, ïîäíÿâøèì îðóæèå íà äðóæåñòâåííûõ NPC, à òàê-
æå ó÷àñòâîâàòü â äóýëÿõ ïî îáîþäíîìó ñîãëàñèþ ìåæäó
ïîëüçîâàòåëÿìè. Blizzard ïëàíèðóåò ââåñòè ñïåöèàëüíûå
ïîëÿ ñðàæåíèé, ãäå ïåðñîíàæè ñìîãóò ñðàæàòüñÿ ñî ñâîèìè
«ñâåðñòíèêàìè ïî óðîâíþ».
Ñåðâåðà PvP, íàçûâàåìûå òàêæå FvF (faction vs. faction),
ïðåäëàãàþò áîëüøå ðàçâëå÷åíèé � òóò ñ èãðîêàìè âðàæåñ-
êèõ ãðóïïèðîâîê ìîæíî äðàòüñÿ âåçäå. Âåñü ìèð ïîäåëåí íà
îáëàñòè, êîòîðûå ïðèíàäëåæàò îäíîé èç äâóõ ôðàêöèé èëè
ÿâëÿþòñÿ ñïîðíûìè. Íà ïîäêîíòðîëüíîé òåððèòîðèè èãðîêè
ïîëó÷àþò ïðåèìóùåñòâà � îíè ìîãóò íàïàäàòü ïåðâûìè, à
èõ âðàãè âûíóæäåíû æäàòü ñâîåé î÷åðåäè.

ÒÈÏÛ ÑÅÐÂÅÐÎÂ

ÄÎÁÛ×À È ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÐÅÑÓÐÑÎÂ ÕÎÐÎØÎ
ÑÎ×ÅÒÀÅÒÑß Ñ ÂÛÏÎËÍÅÍÈÅÌ ÊÂÅÑÒÎÂ È ÏÓÒÅØÅ-
ÑÒÂÈßÌÈ ÏÎ ÌÈÐÓ. ÐÅÌÅÑËÀÌÈ ÌÎÆÍÎ ÇÀÍÈ-
ÌÀÒÜÑß ÌÅÆÄÓ ÄÅËÎÌ È ÏÎËÓ×ÀÒÜ Â ÈÒÎÃÅ ÑÎ-
ËÈÄÍÓÞ ÏÐÈÁÀÂÊÓ Ê ÏÅÍÑÈÈ.
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ñëîæíîå. Ñîäåðæàíèå áîëüøèíñòâà
ïîðó÷åíèé íå î÷åíü îðèãèíàëüíî �
óáèéñòâî, ãðàáåæ, ìàðîäåðñòâî...
Øóòêà, êîíå÷íî, íî ñ äîëåé ïðàâäû: â
îñíîâíîì âàñ æäóò çàäàíèÿ íà óíè÷òî-
æåíèå ìîíñòðîâ.
Îäíàêî áûâàþò êâåñòû è ïîèíòåðåñ-
íåå: íàïðèìåð, íàéòè îïðåäåëåííîãî
êóðüåðà, êîòîðûé âñå âðåìÿ íàõîäèò-
ñÿ â ïóòè, «îòîáðàòü» ó íåãî ïîñûëêó è
ïðèòâîðèòüñÿ èì ñàìèì. Èëè âûêðàñòü
ñ âðàæåñêîé, òùàòåëüíî îõðàíÿåìîé
ôåðìû íåñêîëüêî òûêâ, èñòîùèâ òà-
êèì îáðàçîì ïðîäîâîëüñòâåííûå çà-
ïàñû âðàãîâ. Ìîæíî ïðîñòî ïîóáè-

âàòü âñþ îõðàíó (ïðàâäà, â îäèíî÷êó
ýòî íå óäàñòñÿ) è ñîáðàòü òûêâû, à
ìîæíî íåçàìåòíî ïðîáðàòüñÿ è àêêó-
ðàòíî âûêðàñòü èõ ïî îäíîé, íå ïðèâ-
ëåêàÿ âíèìàíèÿ.
Õèòðûå ðàçðàáîò÷èêè ïðèñïîñîáèëè
êâåñòû äàæå äëÿ âîæäåíèÿ èãðîêà çà
íîñ ïî âñåé èãðîâîé âñåëåííîé. Ñ
ðîñòîì óðîâíÿ âàì ïðèäåòñÿ ïîñå-
ùàòü áîëåå ñëîæíûå îáëàñòè. Òàêèì
îáðàçîì áëèççàðäîâöû óáèâàþò ñðà-
çó äâóõ çàéöåâ: è âàì èíòåðåñíî èñ-
ñëåäîâàòü ìèð, è â ïðîñòûõ çîíàõ
èñêëþ÷àåòñÿ ñòîëïîòâîðåíèå. Êðîìå
ýòîãî, â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà äðó-

ãèõ MMORPG, çàäàíèÿ çíàêîìÿò èã-
ðîêîâ ñ ñþæåòîì, ðàññêàçûâàÿ î
òîì, ÷òî òâîðèòñÿ â ìèðå. Èãðîêà íå
ïîêèäàåò ÷óâñòâî ðåàëüíîé âîâëå÷åí-
íîñòè â ñîáûòèÿ WoW.

ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÒÂÎÐ×ÅÑÒÂÅ
Íåìàëî âðåìåíè â WoW îòíèìàåò è
êðàôòèíã. Â ïóòåøåñòâèÿõ âàì áóäóò
âñòðå÷àòüñÿ ðàçëè÷íûå òðàâû, ðóäà è
âñÿêèé ïîëåçíûé õëàì. Â âîäîåìàõ
âîäèòñÿ ðûáà, êîòîðàÿ òàê è æàæäåò
ïîïàñòüñÿ âàì íà êðþ÷îê (ïðèõîäèò-
ñÿ íàòóðàëüíî ñèäåòü ó ïðóäà ñ óäî÷-
êîé è æäàòü êëåâà), à óáèòûå çâåðè

ñëóæàò èñòî÷íèêîì êîæè è øêóð. Äî-
áûòûå ðåñóðñû ìîæíî îáðàáàòûâàòü
è ïðîèçâîäèòü èç íèõ ïðåäìåòû, ïîëåç-
íûå è íå î÷åíü. Â êðàôòèíã-ñïèñêå �
îðóæèå, äîñïåõè, çåëüÿ, ïàòðîíû, çà-
÷àðîâàííûå ïðåäìåòû è äàæå êîæà-
íûå çàïëàòêè... Ó ëþáèòåëåé ìèðíîãî
òðóäà � øèðîêîå ïîëå äåÿòåëüíîñòè.
Êðîìå òîãî, åñòü íàâûêè, ïîëåçíûå â
ïîõîäàõ, íàïðèìåð, ïîìîãàþùèå
ðàçæå÷ü êîñòåð èëè ñäåëàòü áèíòû
äëÿ ïåðåâÿçêè.
Âñå ýòè óìåíèÿ îòíîñÿòñÿ ëèáî ê âòî-
ðè÷íûì, ëèáî ê òîðãîâûì ñêèëëàì. À
âîîáùå ÷èñòûõ ìèðíûõ ïðîôåññèé â

Êâåñòû, ïîæàëóé, ÿâëÿþòñÿ ñàìîé ñèëüíîé è ðàçâèòîé
ñòîðîíîé WoW. Ñèñòåìà çàäàíèé ïðîíèçûâàåò âñå àñïåê-
òû èãðû íàñêâîçü, ñâÿçûâàÿ èõ â åäèíîå öåëîå. Ñåé÷àñ â
èãðå óæå ïðèìåðíî 1600 êâåñòîâ, ê ðåëèçó áóäåò íå ìåíü-
øå 2000. À âåäü èçíà÷àëüíî ïëàíèðîâàëîñü ñäåëàòü âñå-
ãî îêîëî 600.
Âîîáùå êâåñòîâàÿ ñèñòåìà â WoW ïðîñòà, êàê âñå ãåíè-
àëüíîå. Óçíàòü NPC, êîòîðûå âûäàþò çàäàíèÿ, ìîæíî ïî
ñïåöèàëüíûì çíàêàì íàä íèìè. Ïðè ïîëó÷åíèè êâåñòà
îïèñûâàåòñÿ èñòîðèÿ, ñâÿçàííàÿ ñ íèì, à ïîòîì êðàòêî
óêàçûâàåòñÿ åãî öåëü. Ðåêîìåíäóåòñÿ ñðàçó æå îöåíèòü
âîçíàãðàæäåíèå è ðåøèòü, ñòîèò ëè äàííàÿ ìèññèÿ âà-
øåãî âðåìåíè è óñèëèé. Ýòî âàæíî, ïîñêîëüêó
ïîðó÷åíèé â èãðå ñòîëüêî, ÷òî âû ïðîñòî íå áóäåòå óñïå-
âàòü èõ âñå âûïîëíÿòü.

ÅÙÅ ÐÀÇ Î ÊÂÅÑÒÀÕ

Ñèñòåìà âîçäóøíîãî òàêñè ñòàíîâèòñÿ ïðîñòî
íåçàìåíèìîé, êîãäà ïðèõîäèòñÿ ìíîãî ïóòåøåñòâîâàòü.

Ïî çàâåðåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ ïîçæå ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü
îñàäíóþ òåõíèêó â PvP. Âåðèì, áëèççàðäîâöû ñâîå ñëîâî äåðæàò.





30 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(167) ÈÞËÜ 2004

ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ

WORLD OF WARCRAFT

Íåêîòîðûå êëàññû óìåþò âîñêðåøàòü äðóãèõ
ïåðñîíàæåé, ïàâøèõ â áîþ.

Ëåñîðóáíàÿ ìàøèíà ãîáëèíîâ � ïðîñòî îáúåêò
îáñòàíîâêè. Óäèâèòåëüíîå âíèìàíèå ê äåòàëÿì.

×óâñòâî ñòèëÿ íèêîãäà íå èçìåíÿëî äèçàéíåðàì Blizzard: àðõèòåêòóðà êàæäîé
ðàñû äåéñòâèòåëüíî óíèêàëüíà.

Êàæäàÿ èãðîâàÿ îáëàñòü èìååò ñâîè õàðàêòåð-
íûå ÷åðòû. Ïåðåä âàìè çåìëè òàóðåíîâ.

ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒ
Ñåé÷àñ èãðà àêòèâíî ãî-
òîâèòñÿ ê ðîæäåíèþ �
óæå îêîëî òðåõ ìåñÿöåâ
èäåò ñàìûé ìàñøòàá-
íûé áåòà-òåñò â èñòîðèè
Blizzard. È áóäåò ïðî-
äîëæàòüñÿ åùå, êàê ìè-
íèìóì, ñòîëüêî æå. Ïî-
êà ê «ïîëåâûì èñïûòà-
íèÿì» ïîäêëþ÷åíû
òîëüêî Ñåâåðíàÿ Àìå-
ðèêà è Êîðåÿ, íî ê êîíöó
ëåòà ê àìåðèêàíöàì è
êîðåéöàì ïðèñîåäèíÿò-
ñÿ è åâðîïåéöû. Ïîñëå
çàêðûòîé ñòàäèè áóäåò
ïðîâîäèòüñÿ êîðîòêèé
îòêðûòûé ñòðåññ-òåñò.
Blizzard èñïîëüçóåò òåñ-
òèðîâàíèå íå òîëüêî
äëÿ íàõîæäåíèÿ è óñò-
ðàíåíèÿ îøèáîê, íî è
äëÿ ïðîâåðêè ðàçëè÷-
íûõ èäåé. Íàïðèìåð,
íà æèâûõ èãðîêàõ áûëà
èñïûòàíà, à ïîñëå ââå-
äåíà â ýêñïëóàòàöèþ
ñèñòåìà îòäûõà, ïåðå-
äåëàíà ñõåìà íàâû-
êîâ, ðåàëèçîâàí ìåõà-
íèçì âíóòðåííåé ïî÷òû,
çàïóùåí PvP-ñåðâåð. Íà
ïîäõîäå íîâûå ñèñòåìû
òàëàíòîâ è îðãàíèçàöèè
àóêöèîíîâ.

WoW íåò. Ïîýòîìó êàæäîìó èãðîêó
ïðèõîäèòñÿ ñîâìåùàòü áîåâûå íà-
âûêè ñ íåáîåâûìè. Èãðà ïîñòðîåíà
òàêèì îáðàçîì, ÷òî äîáû÷à è èñ-
ïîëüçîâàíèå ðåñóðñîâ õîðîøî ñî-
÷åòàþòñÿ ñ âûïîëíåíèåì êâåñòîâ è
ïóòåøåñòâèÿìè ïî ìèðó. Ðåìåñëàìè
ìîæíî çàíèìàòüñÿ ìåæäó äåëîì è
ïîëó÷àòü â èòîãå ñîëèäíóþ ïðèáàâ-
êó ê ïåíñèè.

ÂÐÅÌß ÄËß ÐÀÇÁÎÐÎÊ
Óæå ïîñëå ïåðâûõ ÷àñîâ èãðû ïðè-
õîäèòñÿ êîíñòàòèðîâàòü: ñèíãë-
÷àñòü (åñëè ýòîò òåðìèí âîîáùå
ïðèìåíèì ê MMORPG) â WoW ðåà-
ëèçîâàíà âåëèêîëåïíî. Çàíèìàòü-
ñÿ âûïîëíåíèåì êâåñòîâ, ñáîðîì
ðåñóðñîâ è êðàôòèíãîì ìîæíî ïî÷-
òè áåñêîíå÷íî (õîòÿ, îáúåäèíèâ-
øèñü ñ äðóçüÿìè, äåëàòü ýòî èíòå-
ðåñíåå). Íî ðàíî èëè ïîçäíî â ëþ-
áîì ÷åëîâåêå çàãîâîðèò çâåðü: âîò
òîãäà è íàñòàíåò âðåìÿ äëÿ ðàçáî-
ðîê ìåæäó èãðîêàìè.

Íåäàâíî â áåòà-âåðñèè áûë çàïó-
ùåí òåñòîâûé PvP-ñåðâåð (Player
vs Player), íà êîòîðîì ñåé÷àñ ïðî-
âîäÿòñÿ ìàññîâûå ðåéäû íà áëè-
æàéøèå çåìëè âðàãîâ. Ïîêà ýòî
âûãëÿäèò î÷åíü ñóìáóðíî: ñíà÷àëà
òîëïà èãðîêîâ Àëüÿíñà óñòðåìëÿ-
åòñÿ íà ñîñåäíèå çåìëè Îðäû è ïî-
ëó÷àåò ïî ãîëîâå, à çàòåì, ïîñëå
óñïåøíî îòáèòîãî íàáåãà, ïðîòè-
âîáîðñòâóþùàÿ ãðóïïà êèäàåòñÿ
íà âðàæåñêóþ òåððèòîðèþ. Èñòî-
ðèÿ ïîâòîðÿåòñÿ� Áóäåì íàäåÿòü-
ñÿ, ÷òî ïîçæå âñå ýòî îáðåòåò áî-
ëåå îñìûñëåííóþ ôîðìó. À ïîêà
âûñîêîóðîâíåâûå èãðîêè î÷åíü ðà-
äû äàæå òàêîé âîçìîæíîñòè ïîñëå
ïî÷òè ïîëíîãî îòñóòñòâèÿ PvP íà
îáû÷íîì ñåðâåðå. Ïåðñîíàæàì æå
íèçêèõ óðîâíåé îñòàåòñÿ òî÷èòü
çóáû â òûëó, à èãðîêàì íàáëþäàòü
çà î÷åðåäíûìè ñîîáùåíèÿìè â ÷à-
òå î òîì, ÷òî òàêàÿ-òî òåððèòîðèÿ
ïîäâåðãëàñü ãíóñíîìó íàïàäåíèþ
âðàæåñêîé ôðàêöèè.

ÂÑÅ ÕÎÐÎØÎ, 
ÏÐÅÊÐÀÑÍÀß ÌÀÐÊÈÇÀ?
Êàê áû íè áûëà ïðåêðàñíà è èíòåðåñ-
íà èãðà, íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî WoW
äî ñèõ ïîð íàõîäèòñÿ íà ñòàäèè áåòà-
òåñòà. Ïåðñîíàæàì ïîêà äîñòóïíû
òîëüêî 45 óðîâíåé èç 60, à îäèí èç
êëàññîâ � îõîòíèê � íå ïîÿâèòñÿ, ïî
êðàéíåé ìåðå, äî èþëÿ. Ãîòîâû åùå
íå âñå çîíû, âðåìåííî îòñóòñòâóåò
ñèñòåìà òàëàíòîâ, îòïðàâëåííàÿ íà
ïåðåäåëêó. PvP òîëüêî-òîëüêî ââåëè,
è åãî åùå íóæíî äîâîäèòü äî óìà.
Â îáùåì, ðàáîòû ó ñîòðóäíèêîâ
Blizzard âûøå êðûøè. Ïîýòîìó íàçíà-
÷åííàÿ íà íîÿáðü äàòà ðåëèçà âûãëÿ-
äèò äàæå ÷åðåñ÷óð îïòèìèñòè÷íî.
Çàòÿíóòûå ñðîêè ðàçðàáîòêè, êîíå÷-
íî, íåìíîãî ðàçäðàæàþò. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, ìû ìîæåì áûòü óâåðåíû,
÷òî íà âûõîäå ïîëó÷èì ñáàëàíñèðî-
âàííûé è óâëåêàòåëüíûé ïðîåêò, à íå
áåòà-âåðñèþ, êîòîðóþ íàì ïðèäåòñÿ
òåñòèðîâàòü çà ñâîè æå äåíüãè. Ýòî
ëè íå ãåéìåðñêîå ñ÷àñòüå? 





ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ
 wren@gameland.ru

Ï
ðèçíàþñü ÷åñòíî, åñëè
ðàçðàáîò÷èêè èãðû îáå-
ùàþò ìíå «ïîëíóþ ñâî-
áîäó äåéñòâèé» è «íåëè-

íåéíîñòü», òî ÿ ïî÷òè âñåãäà
òåðÿþ èíòåðåñ ê ïðîåêòó.
Ñëèøêîì ÷àñòî çà ýòèìè ñëî-
âàìè ñêðûâàåòñÿ íåñïîñîá-
íîñòü ñäåëàòü õîðîøèé ñþæåò
è ñáàëàíñèðîâàííûé èãðîâîé
ïðîöåññ. Áûâàþò è èñêëþ÷å-
íèÿ, êëàññè÷åñêèé ïðèìåð �
ñåðèàë Grand Theft Auto. È âñå
â íåì õîðîøî, êðîìå îäíîãî �
îí íå òàê ñèëüíî ìèëèòàðèçî-

âàí, êàê õîòåëîñü áû. Îñòàâèì
áëåñòÿùèå ìàøèíêè ïîêëîííè-
êàì Gran Turismo...

Ìû óæå ïèñàëè î Mercenaries â «Ñòðà-
íå Èãð», íî òîãäà íàøè ñâåäåíèÿ îãðà-
íè÷èâàëèñü ïðåññ-ðåëèçîì äà ïîä-
áîðêîé ñêðèíøîòîâ. Íà E3 íàì äîâå-
ëîñü ïîïðîáîâàòü ëè÷íî äåìî-âåð-
ñèþ, è îíà îñòàâèëà èñêëþ÷èòåëüíî
ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå. Ãðàôèêà,
ãåéìïëåé, ñþæåò, äèçàéí � âñå â èãðå
îáåùàåò áûòü ïðåêðàñíûì. Ïî÷åìó?
Ñåé÷àñ ðàññêàæó ïîäðîáíåå.

ÁÎËÜØÀß ÏÎËÈÒÈÊÀ
Íà ñî÷èíåíèå êîíöåïöèè Mercenaries
ðàçðàáîò÷èêîâ âäîõíîâèëà îïåðàöèÿ
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ÄÅÉÑÒÂÈÅ ÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ Â ÍÅÄÀËÅÊÎÌ ÁÓÄÓÙÅÌ,
ÍÀÊÀÍÓÍÅ ÎÁÚÅÄÈÍÅÍÈß ÄÂÓÕ ÊÎÐÅÉ. Â ÐÅÇÓËÜÒÀÒÅ
ÂÎÅÍÍÎÃÎ ÏÅÐÅÂÎÐÎÒÀ ÑÅÂÅÐ ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÏÎËÅÌ ÁÎß...

MERCENARIES

Â Mercenaries ïðåäñòàâëåíû âñå ñîâðåìåííûå
ñèñòåìû âîîðóæåíèé.

Ïèëîò âåðòîëåòà íèêîãäà íå äîëæåí ÷óâñòâîâàòü
ñåáÿ â áåçîïàñíîñòè. Ñåé÷àñ åãî óáüþò.

Òÿæåëàÿ òåõíèêà â ãîðîäñêèõ óñëîâèÿõ ëåãêî
óíè÷òîæàåòñÿ ïåõîòîé. Õîðîøî ïîäãîòîâëåííîé.
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ïî ïîèìêå Áåí Ëàäåíà, ïðîâîäèâøàÿñÿ
â Àôãàíèñòàíå ñðàçó ïîñëå ñâåðæåíèÿ
ðåæèìà òàëèáîâ. È åå ïðîâàë, ðàçóìå-
åòñÿ. Ñîáûòèÿ, ïðîèçîøåäøèå çàòåì â
ìèðå, ëèøü ïîäñòåãíóëè èíòåðåñ ê òàêî-
ìó òèïó âîéíû � áåç ÷åòêî îáîçíà÷åííîé
ëèíèè ôðîíòà, íî ñ øèðîêîìàñøòàáíû-
ìè áîåâûìè äåéñòâèÿìè ñ ïðèìåíåíèåì
ñàìûõ ñîâðåìåííûõ ñèñòåì âîîðóæå-
íèÿ. Èñïîëüçîâàííûé â Èðàêå òðàäèöè-
îííûé äëÿ àìåðèêàíñêîé àðìèè ïðèíöèï
«êîëîäû êàðò» (ñïèñîê âðàæåñêèõ ëèäå-
ðîâ, îáÿçàòåëüíûõ ê ïîèìêå) òàêæå
âîñõèòèë ðàçðàáîò÷èêîâ � âåäü ýòî èäå-
àëüíûé âàðèàíò «îñè», íà êîòîðóþ íàíè-
çûâàþòñÿ è ñþæåò, è èãðîâîé ïðîöåññ.
Êàæäûé îòëîâëåííûé ñóïîñòàò � ýòî è
ïðîäâèæåíèå ïî èãðå, è äåíåæíûé áî-

íóñ. Ïîèìêà ãëàâíîãî � ôèíàë. Íå çàíÿë
ìíîãî âðåìåíè è âûáîð «ñëåäóþùåé ìè-
øåíè» àíòèòåððîðèñòè÷åñêîé êîàëèöèè
� Ñåâåðíàÿ Êîðåÿ. Òîëüêî èç ñîîáðà-
æåíèé ïîëèòêîððåêòíîñòè öåëüþ îïå-
ðàöèè áóäåò íå ñâåðæåíèå êîììóíèñòè-
÷åñêîãî ðåæèìà, à áîðüáà ñ óçóðïèðî-
âàâøèì âëàñòü ãåíåðàëîì. Äåéñòâèå
ïðîèñõîäèò â äîñòàòî÷íî áëèçêîì áóäó-
ùåì, íàêàíóíå îáúåäèíåíèÿ äâóõ Êî-
ðåé. Â ðåçóëüòàòå ïåðåâîðîòà Ñåâåð
ñòàíîâèòñÿ ïîëåì áîÿ, íà ïîëóîñòðîâ
âòîðãàåòñÿ Êèòàé, à âîéñêà Þãà ïðè
ïîääåðæêå àìåðèêàíöåâ òùåòíî ïûòà-
þòñÿ íàâåñòè ïîðÿäîê. Â ýòî æå âðåìÿ
âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî êîììóíèñòè÷åñêèé ðå-
æèì îáëàäàë-òàêè ÿäåðíûì îðóæèåì...
Ìÿòåæíûé ãåíåðàë îáúÿâëÿåòñÿ âðàãîì

âñåãî öèâèëèçîâàííîãî ìèðà, è ÎÎÍ äà-
åò ñàíêöèþ íà åãî ïîèìêó è óíè÷òîæå-
íèå... Ñëîæíî ñêàçàòü, íàñêîëüêî ðåà-
ëèñòè÷åí òàêîé ñöåíàðèé â áëèæàéøåì
áóäóùåì (åñëè îòáðîñèòü íåêîòîðûå
ñîâñåì äèêèå äåòàëè � ïîæàëóé, äà), íî
çàïàäíûå ãåéìåðû è òàê «ñúåäÿò» âñå
÷òî óãîäíî è íå ïîìîðùàòñÿ. Íå áóäåì
ïðèâåðåäíè÷àòü è ìû. 

ÑÎËÄÀÒÛ ÓÄÀ×È
Â ðåàëüíûõ êîíôëèêòàõ è òàê ïðèíè-
ìàþò ó÷àñòèå íàåìíèêè � îíè, ê ïðè-
ìåðó, îõðàíÿþò ðàáîòíèêîâ êðóïíûõ
÷àñòíûõ êîðïîðàöèé, à çàîäíî è (ïðè
íåîáõîäèìîñòè) ñîòðóäíèêîâ ÎÎÍ. Â
Pandemic ïîëàãàþò, ÷òî èì æå ñòîèëî
áû ïîðó÷èòü è ìèññèè, êîòîðûìè íûíå

ïûòàþòñÿ çàíèìàòüñÿ âîåííûå. È íå
îäèíî÷íûì ñîëäàòàì óäà÷è, à ïðåäñ-
òàâèòåëÿì òàê íàçûâàåìûõ «÷àñòíûõ
àðìèé», íåáîëüøèõ, ìîáèëüíûõ è âå-
ëèêîëåïíî îñíàùåííûõ. Ðåøåíèå
âïîëíå ãðàìîòíîå è îñîáåííî ïðèÿò-
íîå äëÿ òåõ, êòî êóïèò Mercenaries.
Âåäü âàø ãåðîé èìååò ïîëíóþ ñâîáî-
äó äåéñòâèé, åìó íå îòäàþò ãëóïûå íå-
âûïîëíèìûå ïðèêàçû, à òðåáóþò ëèøü
êîíå÷íûé ðåçóëüòàò. Ïðè ýòîì îí íå
âîþåò ñî âñåì ìèðîì â îäèíî÷êó,
âñåãäà ìîæåò çàïðîñèòü èíôîðìàöèþ
ó äèñïåò÷åðà, çàêàçàòü ñåáå ñîâðå-
ìåííîå îðóæèå è òåõíèêó è äàæå ïîï-
ðîñèòü ïîääåðæêó ñ âîçäóõà.
×óâñòâîâàòü ó ñåáÿ çà ñïèíîé àâòîðè-
òåò ìîãó÷åé îðãàíèçàöèè ïðèÿòíî.
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Â êîìàíäó ðàçðàáîò÷èêîâ âõîäÿò
øâåäû, ðóññêèå, êàíàäöû, êèòàéöû,
êîðåéöû, àâñòðàëèéöû è äàæå àìå-
ðèêàíöû. Ýòî ïîçâîëÿåò íàäåÿòüñÿ,
÷òî îñîáî ãðóáûõ ëÿïîâ â èãðå íå áó-
äåò. Êðîìå òîãî, ñ ó÷åòîì ýòîé èí-
ôîðìàöèè, ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî, èç
êàêèõ ñîîáðàæåíèé ïîäáèðàëñÿ ñîñ-
òàâ ãåðîåâ (à èõ ìîæíî âûáèðàòü!).
Ýòî õðóïêèé è áûñòðûé øâåä, õîðî-
øî çíàþùèé ðóññêèé ÿçûê, ïîääàí-
íàÿ Ñîåäèíåííîãî Êîðîëåâñòâà, ðî-
äèâøàÿñÿ â Ãîíêîíãå è âëàäåþùàÿ
êèòàéñêèì, à òàêæå àôðîàìåðèêà-
íåö, ïîíèìàþùèé ïî-êîðåéñêè. Ïðî-
äþñåð Mercenaries ïîîáåùàë íàì è
÷åòâåðòîãî ïåðñîíàæà, ïðè÷åì òàêî-
ãî, ÷òî «òîëüêî LucasArts ìîæåò
âêëþ÷èòü â ñâîþ èãðó». Âû íå ïîìíè-
òå ñëó÷àéíî ôèëüìà îò Ëóêàñà, ãäå
ãåðîé áûë áû ýìèãðèðîâàâøèì â Êà-
íàäó àâñòðàëèéöåì?

ÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÛÉ ÂÎÏÐÎÑ
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MERCENARIES

Êðîìå òîãî, íàåìíèê íå «ïðèâÿçàí»
ê âîîðóæåíèþ îäíîé êîíêðåòíîé
ñòðàíû è ìîæåò ïîëüçîâàòüñÿ ÷åì
óãîäíî, èñïîëüçóÿ óíèâåðñàëüíîå
ñðåäñòâî � äåíüãè. Äà, êîíå÷íî, âî
ìíîãèõ áîåâèêàõ è ñòðàòåãèÿõ åñòü
òîâàðíî-äåíåæíûå îòíîøåíèÿ, íî
ïî÷òè âñåãäà î÷åíü ãëóïîé êàæåòñÿ
ñèòóàöèÿ, êîãäà êàäðîâûé âîåííûé
âûíóæäåí òðàòèòü ëè÷íûå ñðåäñòâà
íà ïîêóïêó ñåáå íîâîãî, ñêàæåì,
ñàìîëåòà èëè ýñìèíöà. Çäåñü æå
âñå ÷åñòíî è ïðàâèëüíî, èáî ïîë-
íîñòüþ îïðàâäàíî ñþæåòîì. Ê ñëî-
âó, àíàëîãè÷íûì äîñòîèíñòâîì îá-
ëàäàåò è ñåðèàë Grand Theft Auto.

ÑÂÎÁÎÄÀ ÐÓÊ
Êàê óæå ãîâîðèëîñü, âû ìîæåòå çà-
íèìàòüñÿ ÷åì óãîäíî. Íà ïðàêòèêå
ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âàì ðàçðåøàò ñà-
ìîñòîÿòåëüíî âûáèðàòü, ó êîãî ïîëó-
÷àòü çàäàíèÿ. Ôðàêöèé íàñ÷èòûâàåò-
ñÿ âñåãî ÷åòûðå: Êèòàé, Þæíàÿ Êî-
ðåÿ, ÎÎÍ (÷èòàé, àìåðèêàíöû) è çà-
ãàäî÷íàÿ ðóññêàÿ ìàôèÿ. Èñòèííàÿ
öåëü ïåðâûõ äâóõ � óñòàíîâëåíèå
êîíòðîëÿ íàä Ñåâåðíîé Êîðååé, è
îíè íå î÷åíü-òî äðóæåëþáíî íàñòðî-
åíû ïî îòíîøåíèþ äðóã ê äðóãó, à íà-
øè ñîîòå÷åñòâåííèêè ïðîñòî õîòÿò
íåìíîãî íàãðåòü ðóêè íà êîíôëèêòå.
Ïîìîãàÿ îäíîé ôðàêöèè, âû óñèëèâà-
åòå åå âëèÿíèå, ïðèîáðåòàåòå åå
ðàñïîëîæåíèå, íî, ñîîòâåòñòâåí-
íî, óõóäøàåòå îòíîøåíèÿ ñ äðóãè-
ìè. Âîéñêà æå áûâøåãî êîììóíèñ-
òè÷åñêîãî ðåæèìà ïî÷òè â ïîëíîì
ñîñòàâå � âàøè âðàãè, èõ óáèéñòâî
ïðèâåòñòâóþò âñå çàêàç÷èêè. Ïðè
æåëàíèè ìîæíî «âçÿòü» âîîáùå âñå
ìèññèè èç ïðåäñòàâëåííûõ â èãðå, îä-
íàêî âïîëíå äîïóñêàåòñÿ è ïðîïóñê
«íåíóæíûõ» èëè îòíîñÿùèõñÿ ê ÷ó-
æîé ôðàêöèè. Êîíå÷íàÿ öåëü îäíà �
ïîéìàòü òîãî ñàìîãî ãåíåðàëà.
Äðóãàÿ ñòîðîíà ñâîáîäû äåéñòâèé �

âîçìîæíîñòü ïðîèçâîëüíî âûáèðàòü
ñðåäñòâà äëÿ äîñòèæåíèÿ öåëè. Èã-
ðà èçîáèëóåò èíòåðàêòèâíûìè îáú-
åêòàìè, ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî êà-
æåòñÿ èíòåðåñíûì, äîñòóïíî äëÿ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ. Óâèäåëè ïóñêîâóþ óñ-
òàíîâêó çåíèòíûõ ðàêåò? Ïåðåñòðå-
ëÿëè îõðàíó � îíà âàøà. Íàøëè âåð-
òîëåò Blackhawk? Â íåãî ìîæíî
ñåñòü è îòïðàâèòüñÿ íà ïðîãóëêó...
Íå õî÷åòñÿ øòóðìîâàòü çäàíèå, ãäå
çàñåëè âðàãè? Ïîïðîñèòå (çà äåíü-
ãè) óñòðîèòü àâèàíàëåò, è îíî öåëè-
êîì ïðåâðàòèòñÿ â ãðóäó ïåïëà. Åñòü
æåëàíèå âûñêî÷èòü èç-çà óãëà è ïå-
ðåñòðåëÿòü âñåõ, êàê çàïðàâñêèé
Ðýìáî? Ïîæàëóéñòà. À åñëè íðàâèò-
ñÿ ñèäåòü â çàñàäå, � íàäî ëèøü çà-
ïàñòèñü ñíàéïåðñêîé âèíòîâêîé.
Äëÿ ýñòåòîâ åñòü è åùå îäèí ïóòü �
èñïîëüçîâàòü îñîáåííîñòè ìåñòíîñ-
òè. Ìåòêèé âûñòðåë èç ãðàíàòîìåòà
ìîæåò îáðóøèòü, ñêàæåì, áàøåí-
íûé êðàí, êîòîðûé óïàäåò íà ìåñòî,
îáëþáîâàííîå ïðîòèâíèêîì. Íåò íè-
êàêèõ ãëóïûõ áðèôèíãîâ è èñêóñ-
ñòâåííûõ îãðàíè÷åíèé, âñå îòäàåòñÿ
íà îòêóï âàøåé ôàíòàçèè!

ÊÐÀÑÎÒÀ ÑÏÀÑÅÒ ÌÈÐ
Èãðîâîé äâèæîê Mercenaries èñ-
ïîëüçóåò áèáëèîòåêè Havok (âïðî-
÷åì, â ïîñëåäíåå âðåìÿ ýòó ôðàçó
âû óæå íå ðàç ñëûøàëè), îäíàêî íà-
ïèñàí ñïåöèàëüíî äëÿ ýòîãî ïðîåê-
òà. Ïîääåðæèâàþòñÿ âñå ñîâðåìåí-
íûå ýôôåêòû, ÷òî îñîáåííî âàæíî
äëÿ òàêîãî «àêòèâíîãî» áîåâèêà,
èçîáèëóþùåãî âçðûâàìè è îòëè÷àþ-
ùåãîñÿ íàëè÷èåì áîëüøèõ îòêðû-
òûõ ïðîñòðàíñòâ ñ ìíîæåñòâîì ðàç-
ðóøàåìûõ îáúåêòîâ. Ïðè ýòîì äâè-
æîê óìóäðÿåòñÿ çàîäíî îòîáðàçèòü
êðàñèâî è òàêèå «íåíóæíûå» âåùè,
êàê ðåàëèñòè÷íûå ñòàè ïòèö, äûì,
ïîñòåïåííî ðàññåèâàåìûé âåòðîì,
êðóæàùèåñÿ ñíåæèíêè... À êàê ðàç-

Êàæäàÿ ôðàêöèÿ íå ïðîñòî îáëàäàåò óíèêàëüíûì íàáîðîì
òåõíèêè (âñåãî áîëåå 36 âèäîâ!), íî èìååò ñâîè îñîáûå
ïðèñòðàñòèÿ. Íàïðèìåð, êèòàéöû îáîæàþò òàíêè, â îñîáåí-
íîñòè � òÿæåëûå. Ñîþçíèêè ïî àíòèòåððîðèñòè÷åñêîé êîà-
ëèöèè (ÍÀÒÎ, ÎÎÍ, àìåðèêàíöû... ýòî âñå îäíà øàéêà-ëåé-
êà) èñïîëüçóþò ñàìóþ ÷òî íè íà åñòü ñîâåðøåííóþ òåõíèêó,
ïðîèçâåäåííóþ â ÑØÀ. Ðóññêàÿ æå ìàôèÿ ïðåäïî÷èòàåò ïå-
ðåîáîðóäîâàííûå ãðàæäàíñêèå àâòîìîáèëè. Êàê âàì? Íà-
ïîìèíàåò ðàñêëàä èç Command & Conquer: Generals? Íàêî-
íåö, ñåâåðíàÿ Êîðåÿ íå áðåçãóåò íè÷åì, ÷òî è ïîíÿòíî � ìÿ-
òåæíèêàì íóæíà ïîáåäà è òîëüêî îíà... 

ÌÀØÈÍÊÈ È ÂÅÐÒÎËÅÒÈÊÈ 

Êîðåéñêàÿ àðõèòåêòóðà âîñïðîèçâåäåíà
äîòîøíî. Ìîæåòå ñúåçäèòü ïðîâåðèòü.

Áðóòàëüíàÿ ãåðîèíÿ ñïîñîáíà ïðè ãðàìîòíîì
óïðàâëåíèè ñïðàâèòüñÿ ñ ÷åì óãîäíî.
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À âîò òàì ìû çàõâàòûâàåì òàíêè. Ýêèïàæ îáðå÷åí,
êîãäà ãåðîé ñìîã çàáðàòüñÿ íà áàøíþ. 

Íàñòîëüêî ýôôåêòíûå âçðûâû âñòðå÷àþòñÿ â èãðàõ íå
òàê óæ è ÷àñòî.

ðóøàþòñÿ îáúåêòû! Âåäü ôèçè÷åñ-
êàÿ ìîäåëü Havok ïîçâîëÿåò òî÷íî
îïðåäåëèòü, êàê èìåííî ïåðåäâèãà-
åòñÿ êàæäûé îáëîìîê, èñõîäÿ èç åãî
âåñà è äåéñòâóþùèõ íà íåãî ñèë.
Ïðåäñòàâëåííàÿ íà E3 äåìî-âåðñèÿ
ïîäòâåðäèëà, ÷òî íà ñêðèíøîòàõ
èçîáðàæåíî âñå «êàê îíî åñòü íà ñà-
ìîì äåëå». Ìîäåëè ãëàâíûõ ãåðîåâ
âåëèêîëåïíû, ïðè÷åì � ÷òî îñîáåííî
ïîðàäîâàëî � ïðàâèëüíî îòîáðàæà-
åòñÿ îðóæèå, êàê èñïîëüçóåìîå, òàê
è èìåþùååñÿ â çàïàñå. È åñëè âû ìå-
íÿåòå àâòîìàò íà ðàêåòîìåò, òî ãå-
ðîé ïðÿìî ó âàñ íà ãëàçàõ âûòàñêè-
âàåò ïîñëåäíèé èç-çà ñïèíû è âîäðó-
æàåò ñåáå íà ïëå÷î. Òàê æå ýôôåêò-
íî èçâëåêàþòñÿ è ãðàíàòû. Î÷åíü
òî÷íî âûïîëíåíà àíèìàöèÿ ïðàêòè-
÷åñêè âî âñåõ èãðîâûõ ñîáûòèÿõ � ãå-
ðîè íå ñêîëüçÿò íîãàìè ïî çåìëå,
êîãäà áåãóò èëè ïîâîðà÷èâàþòñÿ,
ñöåíû çàõâàòà òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâ íå ãðåøàò «íåñîâïàäàþùè-
ìè» äâèæåíèÿìè.

ÝÕ, ÏÐÎÊÀ×ÓÑÜ!
Ïîíà÷àëó Mercenaries áûëà èçâåñòíà,
ïðåæäå âñåãî, òåì, ÷òî â èãðå ïîçâî-
ëåíî âûêèäûâàòü ïèëîòîâ âåðòîëåòîâ
è âûêóðèâàòü ýêèïàæè òàíêîâ, à çàòåì
çàíèìàòü ïóñòóþùóþ òåõíèêó. Â ñòèëå
Grand Theft Auto. Ñåé÷àñ ìû ìîæåì
íàçâàòü êóäà áîëüøå äîñòîèíñòâ, íî è
ýòà ôè÷à îñòàåòñÿ îäíîé èç ñàìûõ
âàæíûõ. Ìû ïðîâåðèëè, êàê ýòî âûãëÿ-
äèò â äåéñòâèòåëüíîñòè, è íàì ïîíðà-
âèëîñü. Ôàêòè÷åñêè ãëàâíîå � çàá-
ðàòüñÿ íà êîðïóñ òàíêà èëè æå ïîäê-
ðàñòüñÿ ïîáëèæå ê çàâèñøåìó íàä
çåìëåé âåðòîëåòó, äàëåå îñòàåòñÿ
ëèøü íàæàòü íà íóæíóþ êíîïêó, à ãå-
ðîé âñå ñäåëàåò ñàì. È î÷åíü êðàñèâî.
Åñëè âîîðóæåííûìè ãðàáåæàìè çàíè-
ìàòüñÿ íå æåëàåòå, ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü ïóñòóþùèå, «íè÷åéíûå» àâòîìîáè-
ëè, ëèáî æå ïîêóïàòü òåõíèêó çà «æè-
âûå» äåíüãè. Íå çàáûâàéòå òîëüêî î ðå-
àëèñòè÷íîñòè. Çàêàçàííûé äæèï íå ïî-
ÿâèòñÿ èç âîçäóõà, åãî äîñòàâÿò íà ãðó-
çîâîì âåðòîëåòå, êîòîðûé ìîãóò ïî äî-

ðîãå... ñáèòü. Òàê ÷òî ðåêîìåíäóåì ñíà-
÷àëà çà÷èñòèòü òåððèòîðèþ, à çàòåì
óæå ïðèãëàøàòü òóäà ñîþçíèêîâ.

ÐÀÄÓÆÍÛÅ 
ÏÅÐÑÏÅÊÒÈÂÛ
Ñòóäèÿ Pandemic ñåðüåçíî «ïîäíÿ-
ëàñü» â ïîñëåäíåå âðåìÿ. Ãåíèàëüíûé
Full Spectrum Warrior çàñòàâèë âñþ èãðî-
âóþ ïðåññó ðàññûïàòüñÿ â êîìïëèìåí-
òàõ, ïåðñïåêòèâíûì âûãëÿäèò è ïðîåêò
Star Wars: Battlefront. Èíòåðåñíî, ÷òî
åñëè ðàíüøå ñòóäèÿ çàíèìàëàñü â îñ-
íîâíîì PC (Army Men: RTS, Battlezone
II: Combat Commander, Dark Reign 2),
òî ñåé÷àñ ïåðåøëà íà êîíñîëè. Èç âîç-
ìîæíûõ íåäîñòàòêîâ Mercenaries ìîæ-
íî îòìåòèòü òîëüêî îòñóòñòâèå êàêîãî-
ëèáî ñåòåâîãî ðåæèìà, äàæå â âåðñèè
äëÿ Xbox. Áûòü ìîæåò, ÷òî-òî ïîäîá-
íîå ïîÿâèòñÿ, åñëè èãðó ïåðåíåñóò íà
PC (ïîêà íå ïëàíèðóåòñÿ). Íî è áåç
ýòîãî Mercenaries íàâåðíÿêà çàéìåò
äîñòîéíîå ìåñòî ñðåäè õèòîâ äëÿ
PlayStation 2 è Xbox.

MERCENARIES

ÎÐÓÆÈÅ
Â Mercenaries áóäåò
ïðåäñòàâëåíî íå ìå-
íåå 40 âèäîâ îðóæèÿ �
îò ðàêåòîìåòà äî
ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè
Äðàãóíîâà. Åãî ìîæíî
êàê çàêóïàòü çàðàíåå,
òàê è íàõîäèòü ïðÿìî
íà ïîëå áîÿ ó òåë óáè-
òûõ âàìè âðàãîâ. Êðî-
ìå òîãî, áîëüøàÿ ÷àñòü
òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ
èìååò ñîáñòâåííûå
ñèñòåìû âîîðóæåíèÿ �
èìè ìîæåò óïðàâëÿòü
êàê ñàì èãðîê, òàê è
NPC-ñîþçíèê. Íå ñòî-
èò çàáûâàòü è î òàêèõ
ïîëåçíûõ âåùàõ, êàê
ãðàíàòû, ïëàñòèêîâàÿ
âçðûâ÷àòêà è áèíîêëü
(îí íåîáõîäèì, ÷òî-
áû... áûñòðî îïðåäå-
ëèòü, ê êàêîé ãðóïïè-
ðîâêå îòíîñèòñÿ òîò
èëè èíîé ñîëäàò �
íåëüçÿ âåäü çàäåâàòü
ñâîèõ!). È ñàìîå èíòå-
ðåñíîå � àâèàöèîííàÿ
ïîääåðæêà. Ìîæíî
ëèáî çàäàâàòü òî÷íûå
êîîðäèíàòû öåëè (îï-
ðåäåëÿþòñÿ GPS- ïðè-
åìíèêîâ), ëèáî íàâî-
äèòü ñàìîëåòû ëàçå-
ðîì. Áîìáû ïðèìåíÿ-
þòñÿ è êàññåòíûå
(çàïðåùåíû ìíîãî-
÷èñëåííûìè êîíâåí-
öèÿìè, íî êîãî ýòî îñ-
òàíàâëèâàåò?), è âàêó-
óìíûå.

Ïîñëåäíèå êîíôëèêòû íàãëÿäíî äîêàçàëè, ÷òî
âîéíó ìàëî âûèãðàòü íà ïîëå áîÿ � íóæíî ïîáå-
äèòü è íà èíôîðìàöèîííîì. È çäåñü âåäóùàÿ
ðîëü îòâîäèòñÿ æóðíàëèñòàì, îñâåùàþùèì áî-
åâûå äåéñòâèÿ íîí-ñòîï, â ðåàëüíîì âðåìåíè,
ïðåâðàùàþùèì òðàãåäèþ â ðåàëèòè-øîó ñ âû-
ñîêèì ðåéòèíãîì. Â Mercenaries ýòîìó àñïåêòó
òàêæå áóäåò óäåëåíî áîëüøîå âíèìàíèå, âåäü
êàæäîå âàøå «íåïðàâèëüíîå» äåéñòâèå (óáèëè
ìèðíîãî æèòåëÿ, ñäåëàëè ãàäîñòü îäíîé èç
ôðàêöèé) íàâåðíÿêà ïîïàäåò ïîä ïðèöåë îáúåê-
òèâà êàìåðû êàêîãî-íèáóäü ðåïîðòåðèøêè, è
ïîñëåäñòâèÿ ìîãóò áûòü ñàìûìè ïå÷àëüíûìè.
Pandemic ïîçèöèîíèðóåò ýòó ôè÷ó êàê óíèêàëü-
íóþ, íî ñîãëàñèòüñÿ ìîæíî ëèøü ÷àñòè÷íî. Â
êîíöå êîíöîâ, çà ñìåðòü çàëîæíèêîâ øòðàôóþò
â äîáðîé ïîëîâèíå áîåâèêîâ, à íàñòîÿùàÿ èí-
ôîðìàöèîííàÿ âîéíà áûëà ïðåäñòàâëåíà åùå â
ñòàðîé ñòðàòåãèè Conflict Zone äëÿ Dreamcast,
PlayStation 2 è PC. Çäåñü æå âûïóñêè íîâîñòåé
(ãäå ðàññêàçûâàþò î ðåàëüíî ïðîèçîøåäøèõ âî
âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ ìèññèè ñîáûòèÿõ!) èìåþò, â
îñíîâíîì, ÷èñòî ðàçâëåêàòåëüíóþ öåííîñòü.

ÍÀ ÂÎÉÍÅ ÊÀÊ ÍÀ ÂÎÉÍÅ?





http://www.enthusia-racing.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Î
äèí èç àâòîðîâ îðèãè-
íàëüíîé Ridge Racer,
Ìàíàáó Àêèòà (Manabu
Akita), âîçãëàâëÿåò êî-

ìàíäó îò÷àÿííûõ ñìåëü÷àêîâ.
Ñîáðàâøèñü ïîä êðûëûøêîì
Konami, îíè ðåøèëèñü íå
ïðîñòî áðîñèòü âûçîâ Gran
Turismo, à âûêàòèòü íà òðàññó
ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð, èìåþ-
ùèé ðÿä õàðàêòåðíûõ îòëè÷èé
îò âñåõ îñòàëüíûõ ïðåäñòàâè-
òåëåé æàíðà � õîòÿ èííîâàöè-
îííàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ýòèõ îò-
ëè÷èé îñòàåòñÿ ïîä âîïðîñîì.
Íà Å3 íàñ ñíà÷àëà ïîò÷åâàëè òðåéëå-
ðîì, ñîñòîÿâøèì èç íè ê ÷åìó íå îáÿ-
çûâàþùèõ îáëåòîâ êàìåðû âîêðóã
ðàçíîêàëèáåðíûõ àâòî (ìîäåëè ñ ÿâíî
çàâûøåííîé ïî ñðàâíåíèþ ñ ãåéìïëå-
åì äåòàëèçàöèåé) è ëþáîïûòíîé ñúåì-
êè ïîêàòóøåê íàñòîÿùèõ ìàøèí íà ãî-
íî÷íîì òðåêå, ïåðåìåæàâøåéñÿ èãðî-
âûì âèäåî, ãäå âèðòóàëüíûå êîïèè
ýòèõ ìàøèí âûïîëíÿëè íà àêêóðàòíî
âîññîçäàííîì òðåêå ðîâíî òå æå ìà-
íåâðû, ÷òî è ðåàëüíûå ïðîòîòèïû. Ïî-
ðàçèòåëüíàÿ òî÷íîñòü, ñ êîòîðîé èã-
ðîâûå ìîäåëè «ýìóëèðîâàëè» êðåíäå-
ëÿ íàñòîÿùåãî àâòîìîáèëÿ, âïå÷àòëÿ-

ëà íå ìåíüøå, ÷åì ðîëèêè GT4, ñ êîòî-
ðîé Enthusia ïðèäåòñÿ ìåðÿòüñÿ öèëè-
íäðàìè. Òðåéëåð ïëàâíî ïåðåòåê â çà-
ïèñü èãðîâîãî ïðîöåññà. Óñòàíîâëåí-
íàÿ íà êàïîòå âèðòóàëüíàÿ êàìåðà,
äåòàëèçèðîâàííûå ãîðîäñêèå, êîëü-
öåâûå è ðàëëèéíûå òðàññû, îäíîâðå-
ìåííûå çàåçäû øåñòåðêè àâòî, çàÿâ-
ëåííàÿ ñîòíÿ ïîëíîñòüþ ëèöåíçèðî-
âàííûõ ìàøèí îò ñîðîêà âñåìèðíî èç-
âåñòíûõ ïðîèçâîäèòåëåé, ïðåäñêàçóå-
ìî äîáðîòíûå ñïåöýôôåêòû � ïðèñóò-
ñòâîâàëî âñå, ÷åãî ìû îæèäàëè îò äî-
ðîãîé «ãîíêè» êëàññà À. Ïëþñ êîå-÷òî
ñâåðõ òîãî. Âíèìàíèå ìîìåíòàëüíî
ïðèâëåê ãðàôè÷åñêèé èíäèêàòîð
Visual Gravity System (VGS), íàãëÿäíî
äåìîíñòðèðóþùèé ïðîäâèíóòîñòü èã-

ðîâîé ôèçè÷åñêîé ìîäåëè. Îáîçíà÷à-
þùèå ñòîðîíû ñâåòà ñòðåëî÷êè ïîäñ-
âå÷èâàþòñÿ êàæäûé ðàç, êîãäà âîäè-
òåëü âõîäèò â ïîâîðîò � èãðà ðàññ÷è-
òûâàåò äåéñòâèå ñèëû òÿæåñòè, à èí-
äèêàòîð óêàçûâàåò ðàñïðåäåëåíèå
íàãðóçêè íà àâòîìîáèëü. Ñêàæåì, åñ-
ëè âû âûâåðíóëè ðóëü âëåâî, ëåâàÿ
ñòðåëî÷êà ïîäñêî÷èò ââåðõ; ïðè ðåç-
êîé îñòàíîâêå ñîîòâåòñòâóþùèì îá-
ðàçîì îòðåàãèðóåò òûëîâàÿ ñòðåëêà.
Íà ïðåçåíòàöèè áûëî ñêàçàíî ìíîãî
âûñîêîïàðíûõ ñëîâ î ðåâîëþöèîííîñ-
òè VGS, îäíàêî íà äåëå îíà (ñåé÷àñ,
ïî êðàéíåé ìåðå) ïðîñòî ñëóæèò íàã-
ëÿäíûì ïîêàçàòåëåì ðèñêîâîé íàãðóç-
êè, ãðîçÿùåé ïåðåâîðîòîì. Ðÿäîì ñ
«êîìïàñîì» VGS ðàñïîëîæåíû øêà-
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Íàèáîëåå ñòðàííî â êîí-
òåêñòå æåñòêîé êîíêó-
ðåíöèè ñî SCEI çâó÷èò
çàÿâëåíèå ïðîäþñåðà î
íåæåëàíèè êîìàíäû
ââîäèòü â Enthusia ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèé îí-
ëàéíîâûé ðåæèì
Enthusiast. Îáåùàþò
ëèøü ìóëüòèïëååð äëÿ
äâóõ èãðîêîâ ÷åðåç split-
screen. Îñòàåòñÿ òîëüêî
ãàäàòü, ÷åì ïðîäèêòîâà-
íî ñòîëü íåîæèäàííîå
ðåøåíèå. Gran Turismo
4, âûõîäÿùàÿ ãîðàçäî
ðàíüøå Enthusia, âîâñþ
èñïîëüçóåò ïðåèìóùå-
ñòâà ñåòåâîãî ìóëüòèï-
ëååðà íà øåñòü ÷åëîâåê.

ÎÍËÀÉÍÀ 
ÍÅ ÁÓÄÅÒ? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: racing  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÑÀÌÛÅ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÅ ÁÐÛÇÃÈ

PS2 ÅÙÅ ÑÏÎÑÎÁÍÀ ÏÐÈßÒÍÎ ÓÄÈÂËßÒÜ

!
Ïîìèìî íîâàòîðñêèõ èíäèêàòîðîâ, ýêðàí
îáëàãîðàæèâàþò èçÿùíûå ñïåöýôôåêòû
ðàçìûòèÿ êàðòèíêè, îò÷àñòè íàïîìèíàþùèå
òåõíèêó, ïðèìåíåííóþ â Need for Speed
Underground, è ýôôåêòû çàìåäëåíèÿ âðå-
ìåíè ïåðåä ñòîëêíîâåíèÿìè, ïîçâîëÿþùèå
ïðî÷óâñòâîâàòü âåñü äðàìàòèçì ìîìåíòà. Â
äîæäëèâóþ ïîãîäó ïóòü êàïåëü íà ëîáîâîì
ñòåêëå çàâèñèò îò ñêîðîñòè è íàïðàâëåíèÿ
äâèæåíèÿ ìàøèíû. 

ENTHUSIA: PROFESSIONAL RACING

Íà ïîñòàíîâî÷íûõ ñêðèíàõ â ëþáîé ãîíêå ãðàôèêà õîðîøà. Â Enthusia îíà
êðàñèâà âåçäå. Çíàêîìüòåñü, íîâåéøèé Mercedes-Benz SLR McLaren!

Íàïîðèñòûé Mini Cooper ïðåñëåäóåò ïîêëîííèêîâ áëåñòÿùèõ ìàøèíîê. Â Enthusia
ëèöåíçèðîâàííûõ ìàøèí áóäåò ìåíüøå, ÷åì â GT4, íî âñå ðàâíî âûøå êðûøè.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



ëû, îòðàæàþùèå ñèëó äàâëåíèÿ íà
àíàëîãîâûå ïåäàëè ãàçà è òîðìîçà, à
òàêæå çíà÷îê, âûñâå÷èâàþùèéñÿ ïðè
îïòèìàëüíîé âîçìîæíîñòè âõîäà â
êîíòðîëèðóåìûé çàíîñ.

ÎÁÇÎÐ Ñ ÊÀÏÎÒÀ
Íà ñëåäóþùèé äåíü ïîñëå ïðåññ-êîí-
ôåðåíöèè Konami íàì ïðåäñòàâèëñÿ
øàíñ âäîâîëü íàêàòàòüñÿ â Enthusia
íà ñòåíäå êîìïàíèè, ãäå áûëè îáîðó-
äîâàíû íåñêîëüêî äåìî-þíèòîâ â
ôîðìå êîêïèòîâ ãîíî÷íûõ áîëèäîâ.
Ïðåäëàãàëèñü òðè ñèëüíî ðàçíÿùèõ-
ñÿ òðàññû, øåñòü ìàøèí íà âûáîð äëÿ
êàæäîé, è âñå ýòî ïîä ñîóñîì òðåõ
ãðàäàöèé ñëîæíîñòè óïðàâëåíèÿ. Ðàñ-
ïîëîæåíèå êàìåðû íà êàïîòå âêóïå ñ
ðàçìûòèåì êðàåâ êàðòèíêè ïîìîãëî
àâòîðàì óñèëèòü ÷óâñòâî ñêîðîñòè
(ýôôåêò òî÷ü-â-òî÷ü êàê â ñòàðåíü-
êîé, íî íåèçìåííî ëþáèìîé Daytona
USA), ïðè÷åì åùå íà ïðåçåíòàöèè áû-
ëî îáúÿâëåíî, ÷òî âèäà «ñçàäè-ñâåð-
õó» â èãðå, ñêîðåå âñåãî, âîîáùå íå
áóäåò: ïîãîíÿ çà ðåàëèçìîì òðåáóåò
íàèáîëüøåãî ïðèáëèæåíèÿ ê âîäè-
òåëüñêîìó ñèäåíüþ. Îòìåòèì, ÷òî
âèä íåïîñðåäñòâåííî èç êàáè-
íû îòáðîøåí êàê áåñïîëåç-
íûé � ïî ìíåíèþ ïðîäþñå-
ðà, ýòî íåîáõîäèìûé êîìï-
ðîìèññ, òàê êàê ñîâðåìåí-
íûå òåõíîëîãèè íå äàþò âîç-
ìîæíîñòè îáçîð ñ ýòîãî ðà-
êóðñà òàêèì æå óäîáíûì,
êàê â íàñòîÿùåì àâòîìîáè-
ëå. Äàííàÿ òî÷êà çðåíèÿ âûã-

ëÿäèò âïîëíå çäðàâîé: ê ïðèìåðó, àâ-
òîðû ñåðèàëîâ WRC è Colin McRae íå-
ìàëî ñèë ïîòðàòèëè íà àäåêâàòíóþ
ïåðåäà÷ó óãëà îáçîðà èç ñàëîíà, îä-
íàêî íåäîñòàòîê äåòàëèçàöèè íå ïîç-
âîëÿåò êîìôîðòíî èãðàòü ñ ýòèì ðà-
êóðñîì êàìåðû. Äðóãîå äåëî, ÷òî ñïè-
äîìåòð, èíäèêàòîðû VGS è ïåäàëåé
ðàñïîëîæåíû â ñàìîì íèçó ýêðàíà, è
â ïûëó ãîíêè ñëîæíî ïîñòîÿííî ïåðå-
âîäèòü âçãëÿä ñ íèõ íà òðàññó è îá-
ðàòíî.

ÑÅÐÀß ËÎØÀÄÊÀ
Êàê óæå ñêàçàíî, âûñòàâî÷íàÿ äåìêà
âêëþ÷àëà â ñåáÿ òðîéêó ïðèíöèïèàëü-
íî ðàçíûõ òðàññ: çàëèòûå äîæäåâîé
âîäîé èçâèëèñòûå óëî÷êè èòàëüÿíñêî-
ãî ãîðîäêà, ñðàâíèòåëüíî íåáîëüøîé
îòðåçîê çíàìåíèòîãî íåìåöêîãî
Íþðíáóðãðèíãà (èíòåðåñíî, êàê ñîîò-
íîñèòñÿ òî÷íîñòü ìîäåëèðîâàíèÿ
ýòîé òðàññû â Enthusia è GT4?) è
ìàðøðóò, ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðîëî-

æåííûé â ïóñòûíå. Ñëîæ-
íåå âñåãî áûëî ìà-

í å â ð è -

ðîâàòü íà ñåðåáðèñòîì «ãåëàíäåâàãå-
íå» ñðåäè áåñêðàéíèõ æåëòûõ ïðîñ-
òîðîâ: ïðåîäîëåíèå öåïî÷êè ÷åêïîéí-
òîâ ïðåâðàòèëîñü â ýêñòðåìàëüíûé
«ñëàëîì», ãäå îðèåíòàöèÿ íà ìåñòíîñ-
òè ïðåäåëüíî óñëîæíÿëàñü ìîíîòîí-
íîñòüþ îêðóæàþùåãî ïåéçàæà. ×óòü
çàñêî÷èë çà íåâèäèìóþ ãðàíèöó � ìà-
øèíà ïðî÷íî óâÿçàåò â ïåñêå. Â îñ-
òàëüíîì ãåéìïëåé äåðæàëñÿ îáùåï-
ðèíÿòûõ êàíîíîâ: çàåçäû íà âðåìÿ,
îñîáî íå áëèñòàâøèé, íî è íå äîïóñ-
êàâøèé ãëóïûõ îøèáîê AI, ñòàáèëü-
íàÿ ÷àñòîòà êàäðîâ. Íàñ çàâåðèëè,
÷òî çà îñòàâøèéñÿ äî âûõîäà äåñÿ-
òîê ìåñÿöåâ áóäåò ðàñøèðåíà îá-
ëàñòü ïðèìåíåíèÿ ñèñòåìû VGS � à ìû
äàæå ãîëîâû ëîìàòü íå ñòàëè íàä òåì,
êàêèì îáðàçîì ýòî áóäåò âîïëîùåíî,
èáî äåëî ýòî òåìíîå è ðåøèòåëü-
íî íåïðåäñêàçóåìîå. Áóäåì
ïðîñâåùàòüñÿ ïî ìåðå
âñïëûòèÿ ôàêòîâ. 
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Enthusia: Professional
Racing ñòàëà ñëåäóþ-
ùèì ïîòåíöèàëüíûì
«óáèéöåé Gran Turismo»
ïîñëå àíîíñèðîâàííîãî
Microsoft ïðîåêòà Forza
Motorsport (Xbox). Âñå
òðè èãðû âûãëÿäÿò âíó-
øèòåëüíûìè àâòîñèìó-
ëÿòîðàìè. 

ÊÈËËÅÐÛ ÂÛÕÎÄßÒ
ÍÀ ÏÐÎÑÒÎÐ

Ñëàâíî, ÷òî ñïðàéòîâûå äåðåâüÿ â ñîâðåìåííûõ èãðàõ óøëè â íåáûòèå, è âî âðåìÿ ãîíêè ìîæíî
ïðîñòî íàñëàæäàòüñÿ âåëèêîëåïíûìè ïåéçàæàìè!

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÅÑËÈ ÂÛ ÂÛÂÅÐÍÓËÈ ÐÓËÜ ÂËÅÂÎ, ËÅÂÀß
ÑÒÐÅËÎ×ÊÀ ÏÎÄÑÊÎ×ÈÒ ÂÂÅÐÕ, ÏÐÈ ÐÅÇÊÎÉ
ÎÑÒÀÍÎÂÊÅ ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÎÁÐÀÇÎÌ
ÎÒÐÅÀÃÈÐÓÅÒ ÒÛËÎÂÀß ÑÒÐÅËÎ×ÊÀ.



Æåëåçíûå ìîíñòðû ñ çàãíóòûìè õîáîòàìè
îáåùàþò ñòàòü îáûäåííûì çðåëèùåì.

Íà âðàæåñêèé ñàìîëåò ëó÷øå âñåãî ñìîòðåòü
÷åðåç ïåðåêðåñòèå ïðèöåëà.

Íîâûé, íåîáû÷íûé âçãëÿä íà âîçäóøíûå
ñðàæåíèÿ. Î÷åíü àòìîñôåðíî!

http://www.callofduty.com

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

Ã
ðàíèöû æàíðà øóòåðîâ îò
ïåðâîãî ëèöà âñåãäà áûëè
íå÷åòêèìè. Îäíàêî íå òàê
äàâíî îò íåãî îòïî÷êîâà-

ëîñü åùå îäíî íàïðàâëåíèå,
îïèñûâàåìîå óãëîâàòîé ôðà-
çîé � «êèíåìàòîãðàôè÷íûé
ýêøí». Ñëóõ, êîíå÷íî, íå ëàñ-
êàåò, çàòî êàê ãëàç ðàäóåò!
Ñ âûõîäîì Call of Duty ìû ðàç è íàâ-
ñåãäà óÿñíèëè, êàêèìè äîëæíû áûòü
ïîäîáíûå èãðû. Íî êèíî åñòü êèíî, è
â÷åðàøíèé õèò, îòíÿâøèé ó ãåéìåðîâ
ïàðó âå÷åðîâ, áûë ïðåäàí çàáâåíèþ.
Ýòîìó êàê íåëüçÿ ëó÷øå ñïîñîáñòâî-

âàë ìåòîäè÷íî îáðàñòàþùèé add-
on�àìè Medal of Honor. È âîò íàêîíåö
Activision ðåøèëà íàíåñòè Electronic
Arts îòâåòíûé óäàð.
Ñàìî ñîáîé, ýòî ñîáûòèå íå ìîãëî
ïðîéòè ìèìî E3, ãäå è áûëè ïðåäñòàâ-
ëåíû äâå ìèññèè èç áóäóùåé èãðû.
Êàê è ðàíüøå, â îñíîâå ïðîåêòà ëå-
æèò ìàêñèìàëüíî ðåàëèñòè÷íîå âîñ-
ñîçäàíèå àòìîñôåðû Âòîðîé ìèðî-
âîé. Ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàëèñü ïîêà-
çàòü åå ñî âñåõ ñòîðîí. Íàïðèìåð, èç
êàáèíû áðèòàíñêîãî áîìáàðäèðîâ-
ùèêà B-17. «Ïîñèäåòü çà ïóëåìåòîì»
ñåé÷àñ ìîæíî â ëþáîì ìàëî-ìàëüñêè
ïðèëè÷íîì FPS, íî çäåñü àâòîðû ñìîã-
ëè óìåñòèòü ïîëíîöåííóþ ìèññèþ â
òåñíîì ñàëîíå ñàìîëåòà. Äðîæàùèé
ïðèöåë, ïðîáèâàþùèå ôþçåëÿæ
òðàññåðû, ãîðÿùèå ñàìîëåòû ñîþç-
íèêîâ è ïèêèðóþùèå ìåññåðøìèòòû.
È âñå ýòî íà ôîíå ïðåâîñõîäíîãî íå-
áà. Õîòÿ óòå÷êà òîïëèâà, çàêëèíèâ-
øèé áîìáîëþê è áåãîòíÿ ìåæäó îðó-
äèÿìè âðÿä ëè ïîçâîëÿò ïîëþáîâàòü-
ñÿ ýòèì âåëèêîëåïèåì. Êðîìå òîãî,
ðàçðàáîò÷èêè ñìåêíóëè, ÷òî â íåáå
ïåéçàæåé íåìíîãî, è ñåðüåçíî ïîäíà-
æàëè íà îñòàëüíóþ ÷àñòü ãðàôèêè.
Ðåçóëüòàò è âïðàâäó âïå÷àòëÿåò. À
âåäü ýòî ëèøü îäíà ìèññèÿ. Âñåãî íàì
ïðåäñòîèò ïðîéòè èõ áîëåå äåñÿòêà,
âçãëÿíóâ íà âîéíó ãëàçàìè òðåõ ðàçíûõ

ñîëäàò. Àíãëè÷àíå áóäóò áèòüñÿ çà Ñè-
öèëèþ, àìåðèêàíöåâ æäåò ñðàæåíèå
ïðè Áàëãå, à íà äîëþ ñîâåòñêèõ âîèíîâ
âûïàäåò áîëåå çíàêîìàÿ íàì Êóðñêàÿ
áèòâà. «Êóðñê... À êàê æå òàíêè?» �
ñïðîñèòå âû è ïîëó÷èòå äîñòîéíûé îò-
âåò. Íàøè ìîëüáû áûëè óñëûøàíû, è
ãëàâíûì íîâøåñòâîì èãðû ñòàíåò áðî-
íåòåõíèêà. Âîçìîæíîñòü ñåñòü çà ðû-
÷àãè òàíêà èëè áàðàíêó äæèïà îáåùà-
åò áîëüøóþ ñâîáîäó äåéñòâèé è ñîâåð-
øåííî íîâûé ãåéìïëåé. Ïåõîòà íå îñ-
òàíåòñÿ â íàêëàäå è ïîëó÷èò â ðàñïî-
ðÿæåíèå áàçóêè, ôàóñòïàòðîíû,
âçðûâ÷àòêó è ñòàðûé äîáðûé îãíåìåò.
Ïîñëå òàêèõ îáåùàíèé îòñòðåë òàí-
êîâ èç ëåãåíäàðíîãî Flak 88ìì âûãëÿ-
äèò âïîëíå ñòàíäàðòíîé îïöèåé. Áà-
íàëüíûì ðàñøèðåíèåì àðñåíàëà äåëî
íå îãðàíè÷èâàåòñÿ � ñäåëàâ ñòîëü ãëî-
áàëüíûå äîáàâêè, àâòîðû íå ïîáðåçãî-
âàëè è äåòàëÿìè. Ãðàíàòû ïðèäåòñÿ ìå-
òàòü ñ çàäåðæêîé, ðàññ÷èòûâàÿ âðåìÿ
âçðûâà, à óïðàâëåíèå îáîãàòèòñÿ
êíîïêîé «Sprint». Áëàãî óáåãàòü íàì áó-
äåò îò êîãî.
Âîçìîæíî, íè÷åãî îñîáî âûäàþùåãî-
ñÿ èëè íåîæèäàííîãî Call of Duty: United
Offensive íàì è íå îáåùàåò. Íî èíîãäà
ïðèÿòíî ïîëó÷èòü èìåííî òî, ÷òî
æäåøü. Îñòàåòñÿ ëèøü íàäåÿòüñÿ, ÷òî
add-on îòíèìåò ó íàñ íåìíîãî áîëüøå
âðåìåíè, ÷åì åãî ïðàðîäèòåëü. 
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ßçûê íå ïîâîðà÷èâàåò-
ñÿ íàçâàòü äâèæîê èãðû
óñòàðåâøèì. Íåñìîòðÿ
íà òî ÷òî ïåðåä íàìè
ëèøü add-on ê èãðå, àâ-
òîðû íå ïîëåíèëèñü ïî-
ðàáîòàòü è íàä ãðàôè-
êîé. Áûëà èçìåíåíà
àíèìàöèÿ âçðûâîâ è
óëó÷øåíû ïîãîäíûå
ýôôåêòû. Ýòî ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ ìåëî÷üþ,
íî èìåííî íà íèõ è äåð-
æèòñÿ àòìîñôåðà CoD.

ËÅÏÎÒÀ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gray Matter Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004

ÏËÅ×ÎÌ Ê ÏËÅ×Ó

ÈËÈ ÄÐÓÃ ÍÀ ÄÐÓÃÀ

!
Äëÿ ìíîãèõ ìóëüòèïëååð áûë ãëàâíûì
äîñòîèíñòâîì îðèãèíàëüíîãî Call of Duty.
Àâòîðû ýòî ó÷ëè è íå îáîøëè åãî âíèìà-
íèåì. Íàì ïðèãîòîâèëè 9 êàðò è òðè íîâûõ
ðåæèìà, ñðåäè êîòîðûõ äîëãîæäàííûå
«Capture the Flag» è «Domination Mode». Â
ïîñëåäíåì ñëó÷àå íàì ïðåäñòîèò çàõâà-
òûâàòü è óäåðæèâàòü êîíòðîëüíûå òî÷êè
à-ëÿ Battlefield 1942. Êñòàòè, ïðåäñòàâü-
òå, êàê îòðàçèòñÿ íà ñåòåâîé èãðå ïîÿâëåíèå áðîíåòåõíèêè.

CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http://buka.ru/game/Game_1863.htm

ÒÅÎÄÎÐ ÃÀÍÇÈÉ 
chentzilla@narod.ru

Ï
åðâîå âèäåíèå áûëî
êðàòêèì, ïîõîæèì íà
äàãåððîòèï èç ñòàðèí-
íîãî àëüáîìà. Óòðî â

ïðîâèíöèàëüíîì ãîðîäêå. Íå-
áî, çàòÿíóòîå êîðè÷íåâîé äûì-
êîé. Áåãóùèå ïî äåëàì ïðîõî-
æèå. Ãîðîä äî áîëè çíàêîìûé �
â òàêîì âïîëíå ìîãëà áû æèòü
ìîÿ ïðàáàáêà. Èëëþçèÿ äëè-
ëàñü ñåêóíäó, è âîò ìû óæå ñíî-
âà ñòîÿëè â ñûðîì òîííåëå.
Ìû ñïóñòèëèñü â óñòüå øàõòû. Íà
ýòîò ðàç ãðåçû ïðîñòóïàëè ìåäëåííî.
Ïåðåä íàì òåàòð. Âåñüìà ñòðàííûé:
íè àêòåðîâ, íè çðèòåëåé.Àíòðåïðå-
íåð óâåðÿë ìåíÿ, ÷òî ÿ åùå íå ãîòîâ ê
ïðåäñòàâëåíèþ, ïîýòîìó îíî íå íà÷è-
íàåòñÿ. Íàâàæäåíèå ñãèíóëî, à ìîé
ãèä, íàçâàâøèéñÿ Ìàñòåðîì, ïîÿñ-
íèë: «Ãîðîä ïîêà íå äîñòðîåí, ïîýòî-
ìó è âåäåò ñåáÿ íåîáû÷íî». � «Êàêèì
æå îí áóäåò â êîíöå êîíöîâ?» � «Ýòî
çàâèñèò îò âàñ».
Ñïåðâà Ìàñòåð êàçàëñÿ ìíå ïðîñòî
ñòàðàòåëåì, ñëó÷àéíî íàáðåäøèì íà
ïðèðîäíûé ôåíîìåí. Ïîòîì ÿ ïîíÿë,
÷òî îí êàêèì-òî îáðàçîì çàðàíåå
çíàåò, ñ ÷åì åãî àðòåëü ñòîëêíåòñÿ â
ñëåäóþùèé ðàç. Îí óâåðåííî âîäèë ìå-

íÿ ïî ïîëóòåìíûì òîííåëÿì îò èëëþçèè
ê èëëþçèè. Òåïåðü âèäåíèÿ òÿíóëèñü
åùå äîëüøå. ß óñïåë ðàññìîòðåòü
ãîðîæàí è ïîíÿë, ÷òî ýòî áûëè íå ëþäè,
à ñêîðåå êóêëû, ãðóáîâàòî âûðóáëåí-
íûå èç íåèçâåñòíîãî ìàòåðèàëà è èñ-
êóñíî ðàñêðàøåííûå. Íåêîòîðûå èç
íèõ âûãëÿäåëè êàê îáû÷íûå ìàíåêåíû,
äðóãèå ðàñõàæèâàëè ïî óëèöàì è áîë-
òàëè. Â ãðåçàõ ÿ òîæå ñòàë êóêëîé �
Äîêòîðîì. Ìåíÿ òî ëè òîëüêî ÷òî ñäå-
ëàëè, òî ëè ÿ íåäàâíî ïðèáûë â ãîðîä,
ïîýòîìó íèêòî íå óäèâëÿëñÿ, ÷òî ÿ íåï-
ðèêàÿííî õîæó ïî óëèöàì. Çàãëÿäûâàÿ
â îêíà íåêîòîðûõ äîìîâ, ÿ îáíàðóæèë,
÷òî îíè ïóñòû � íè êîìíàò, íè ìåáåëè.
Ïîòîì Ìàñòåð îáúÿñíèë ìíå, ÷òî Ãî-

ðîä ðàñêàïûâàåòñÿ íå ñðàçó, à ñëîÿìè,
è ñ êàæäûì ñëîåì âèäåíèå ïðèíèìàåò
âñå áîëåå ÿâíóþ ôîðìó.
Ïîòèõîíüêó ÿ ñâûêñÿ ñ óñëîâíîñòÿìè
èëëþçîðíîãî ìèðà è ïîíÿë, ÷òî ìîè
ñàêâîÿæ è ïëàù èç çìåèíîé êîæè �
áóòàôîðñêèå, êàê è ïîëîæåíî òåàò-
ðàëüíîìó ðåêâèçèòó. Àæóðíûå òåíè
âû÷óðíûõ îãðàä áûëè ðàáîòîé íåâè-
äèìîãî îñâåòèòåëÿ, ñòåïü âîêðóã ãî-
ðîäà � ïðîñòî çàäíèêîì ñ íàðèñî-
âàííûìè áûêàìè, íåäîñòðîåííîå
çäàíèå � ïîäìîñòêàìè äëÿ ôèíàëü-
íîé ñöåíû. ß ïîíÿë, ÷òî Ãîðîä è áûë
çàäóìàí êàê äåêîðàöèè, â êîòîðûõ
äîëæíî áûëî ïðîõîäèòü � óæå øëî! �
ïðåäñòàâëåíèå. Ìåíÿ îêðóæàëè àê-
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Ïðèãðåçèâøèåñÿ íà-
øåìó êîððåñïîíäåíòó
êàðòèíû ïðåäñòàâëÿ-
þò ñîáîé èãðîâîé ïðî-
öåññ èíòåðàêòèâíîé
äðàìû «Ìîð. Óòîïèÿ».
Åå ñîçäàòåëåé Òåîäîð
îïèñàë ïîä âèäîì
«ñòàðàòåëåé â øàõòå». 
Îôèöèàëüíûå èñòî÷-
íèêè óòâåðæäàþò, ÷òî
ïðîåêò îáúåäèíÿåò â
ñåáå ýëåìåíòû ýêøíà
îò ïåðâîãî ëèöà, êâåñ-
òà è RPG ñ óïîðîì íà
ýìîöèîíàëüíóþ ñîñ-
òàâëÿþùóþ. Öåëü èã-
ðû � îñòàòüñÿ â æèâûõ
â òå÷åíèå äâåíàäöàòè
äíåé è ïðè ýòîì îáóç-
äàòü ñòðåìèòåëüíî íà-
áèðàþùóþ îáîðîòû
ýïèäåìèþ. Ñóäÿ ïî
òîìó, êàê âíåçàïíî
îáðûâàåòñÿ ðóêîïèñü,
Òåîäîðó íå óäàëîñü íè
òî íè äðóãîå, íî ýòî íå
óìåíüøàåò öåííîñòè
åãî íàáëþäåíèé.

ÒÎËÊÎÂÀÍÈÅ
(ÑÍÎ)ÂÈÄÅÍÈÉ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ice-pick Lodge  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

ÁÎÐÜÁÀ ÑÎ ÑÌÅÐÒÜÞ

ÌÅÄÈÊÀÌÅÍÒÛ ÁÅÇ ÐÅÖÅÏÒÀ

!
Áîëåçíü è ëåêàðñòâî áîðîëèñü âî ìíå, è ÿ íå
çíàë, òåðïåòü ëè ìíå áîëü èëè ïûòàòüñÿ îáëåã-
÷èòü ñâîè ñòðàäàíèÿ. Àíòèáèîòèêè íà êàêîå-òî
âðåìÿ çàìåäëÿëè ðàçâèòèå áîëåçíè, íî óõóäøà-
ëè ñàìî÷óâñòâèå. Òîãäà ïðèõîäèëîñü êîëîòü
ìîðôèé, îí ñíèìàë áîëü, íî îò íåãî õîòåëîñü
ñïàòü, à ÿ íå ìîã ñåáå ïîçâîëèòü òåðÿòü âðåìÿ, äà
è íàéòè áåçîïàñíîå ìåñòî, ÷òîáû ïðèëå÷ü, áûëî
íåïðîñòî. Îò íåêîòîðûõ ëåêàðñòâ ó ìåíÿ áûëè
ãàëëþöèíàöèè. Çàáàâíî, âèäåíèÿ â âèäåíèÿõ...

ÌÎÐ. ÓÒÎÏÈß

Ïåðñîíàæè ñïîñîáíû âûðàæàòü ðàçíîîáðàçíûå ýìîöèè â çàâèñèìîñòè îò
ñèòóàöèè. Æàëü, ÷òî ïðè âèäå ìåíÿ äåâóøêè ñòðîÿò òàêèå êèñëûå ìèíû.

Íî÷üþ òåíè íå òîëüêî óêðàøàþò óëèöû, íî è ìîãóò ñêðûòü âàñ îò ëþáîïûòíûõ
ãëàç. Äëÿ ìàñêèðîâêè ïîëåçíî íåáðîñêî îäåâàòüñÿ è ìåäëåííî ïåðåäâèãàòüñÿ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



òåðû, îíè ïðîñèëè ìåíÿ, óãðîæàëè
ìíå, ïîâèíîâàëèñü ìíå, ëþáèëè ìåíÿ,
íåíàâèäåëè è ïî÷òè âñå  ìíå ëãàëè �
òàê òðåáîâàëè èõ ðîëè. Ìíå ïðèõîäè-
ëîñü ïîäûãðûâàòü èì ïî ìåðå ñèë,
âåäü âñêîðå ÿ âûÿñíèë åùå îäíó
âåùü � êàæäóþ ïîëíî÷ü â ïüåñå íàñ-
òóïàë íîâûé àêò. È åñëè ÿ îøèáàëñÿ
â ñâîåé ðîëè, ýòî ìîãëî ñòîèòü æèç-
íè êîìó-òî èç òðóïïû.
Òîãäà æå ÿ óçíàë îá ýïèäåìèè. Áî-
ëåçíü âîçíèêëà èç íèîòêóäà è ðàñïðî-
ñòðàíÿëàñü ìîëíèåíîñíî. Âûìèðàëè
öåëûå êâàðòàëû, è çàáðîøåííûå äîìà
äàæå âûãëÿäåëè ïî-äðóãîìó: ïóñòûå

îêíà áëåñòåëè â ñâåòå ëóíû ãíîéíûìè
ÿçâàìè, à îáëóïèâøàÿñÿ øòóêàòóðêà
íàïîìèíàëà ïîëîñû êðîâè, ñëîâíî ñà-
ìè çäàíèÿ áûëè ñìåðòåëüíî áîëüíû.
Íà ïÿòûé äåíü êîí÷èëèñü ñúåñòíûå
ïðèïàñû. Íàäî áûëî ïîäíèìàòüñÿ èç
øàõòû, íî ÿ ðåøèë ïîïûòàòü ñ÷àñòüÿ â
Ãîðîäå � Ìàñòåð ðàññêàçàë ìíå, ÷òî
øàõòåðû òîæå äîáûâàëè åäó òàì. Íà
îñíîâíûå ïðîäóêòû � ìÿñî, ìîëîêî,
îâîùè � â Ãîðîäå áûë íàëîæåí çàï-
ðåò, êàê íà ïîòåíöèàëüíûå èñòî÷íèêè
çàðàçû. Ïðèõîäèëîñü ïåðåáèâàòüñÿ
îðåõàìè è ïåðåïåëèíûìè ÿéöàìè, íî è
òå áûëî íåïðîñòî äîñòàòü. Òîãäà ÿ óç-

íàë åùå îäíó âåùü î ãîðîæàíàõ � îíè
íèêîãäà íå ñïàëè. Íåñêîëüêî íåóäà÷-
íûõ ïîïûòîê êðàæè ñî âçëîìîì ïîêà-
çàëè, ÷òî çàñòàòü æèòåëåé âðàñïëîõ
íåâîçìîæíî. Âïðî÷åì, áîòèíêè íà
ìÿãêîé ïîäîøâå, ïî êðàéíåé ìåðå, ïî-
ìîãàëè ñêðûòüñÿ îò ïîãîíè. 
Ê ñ÷àñòüþ, îêàçàëîñü, ÷òî ó ìåñòíûõ
äåòèøåê åñòü ñâîè ñïîñîáû äîáû-
âàòü ïðèïàñû. Ó íèõ ìîæíî áûëî ïî÷-
òè äàðîì âûìåíÿòü íå òî ÷òî îðåõè, à
äàæå ïàòðîíû ê ðåâîëüâåðó, � à îáî-
ðîíÿòüñÿ îò çàïîëîíèâøèõ óëèöû
ãðàáèòåëåé ïðèõîäèëîñü ïîñòîÿííî.
Êàê äîêòîðó ìíå òåïåðü íå î÷åíü äî-
âåðÿëè. Ìåäèêàìåíòîâ íå õâàòàëî, ê
òîìó æå ÿ ïîêà íå ñìîã âûÿñíèòü, ÷åì
ëå÷èòü ýòó áîëåçíü. Ìíîãèì áîëüíûì
ïðèõîäèëîñü äàâàòü ïëàöåáî èëè êðè-
òè÷åñêèå äîçû óñïîêîèòåëüíîãî, åñëè
áîëåçíü çàõîäèëà ñëèøêîì äàëåêî. Ó
ìåíÿ ó ñàìîãî íà÷àëñÿ æàð, è ÿ èñê-
ðåííå íàäåÿëñÿ, ÷òî ýòî ïðîñòî ãðèïï.
Ïðàâèòåëüñòâî òîæå ïðèíèìàëî ìå-
ðû ïðîòèâ çàðàçû è ãðàáèòåëåé � òå-
ïåðü íà óëèöû âûøëè óñèëåííûå íà-
ðÿäû îïîë÷åíèÿ è «äåçèíôåêòîðû» �
ñïåöèàëüíûå ïîäðàçäåëåíèÿ îãíå-
ìåò÷èêîâ, êîòîðûå êîíòðîëèðîâàëè
ïåðåõîäû ìåæäó êâàðòàëàìè è óíè÷-
òîæàëè íîñèòåëåé áîëåçíè.
Âèäåíèå ïîêèíóëî ìåíÿ, íî íåäîìîãà-
íèå íå èñ÷åçëî. Âîçìîæíî, ÿ ïðîñòó-
äèëñÿ â øàõòå. Íî ïðîñòóäà íå ìîãëà
îáúÿñíèòü, ïî÷åìó ìîè ðóêè îñòàâà-
ëèñü ãðóáî-óãëîâàòûìè, êàê ó æèòå-
ëåé Ãîðîäà. Òåïåðü ÿ óæå íå óâåðåí,
ãäå ðåàëüíîñòü, à ãäå âèäåíèå... 
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Ìàñòåð ðàññêàçàë, ÷òî
âèäåíèÿ ñâÿçàíû ñ îï-
ðåäåëåííûìè æèòåëÿ-
ìè Ãîðîäà. Ïîêà áûëè
îòêðûòû òîëüêî âèäå-
íèÿ Äîêòîðà, íî ñòàðà-
òåëè îæèäàëè, ÷òî
âûéäóò åùå íà äâóõ ãå-
ðîåâ: äåâî÷êó-âîðîâêó
è ÷åëîâåêà, êîòîðîãî
Ìàñòåð íàçûâàë Ïîò-
ðîøèòåëåì. Èç ñëîâ
Ìàñòåðà ÿ ïîíÿë, ÷òî
ëþáîé èç ýòèõ òðîèõ
ìîæåò ðåøèòü ñóäüáó
Ãîðîäà. Â áóäóùåì
Ìàñòåð æäàë ïîÿâëå-
íèÿ íà ñöåíå íîâûõ èã-
ðîêîâ: Ïîëêîâîäöà è
Èíêâèçèòîðà. Çíà÷èëî
ëè ýòî, ÷òî ýïèäåìèåé
çàèíòåðåñîâàëèñü àð-
ìèÿ è öåðêîâü?

DRAMATIS PERSONAE 

Â íóæíûå ìîìåíòû òåêñò ðîëè âñåãäà ïåðåä ãëàçàìè. Îñòàåòñÿ ëèøü âûáðàòü ðåïëèêó.
Äèàëîãè ìîãóò äîñòèãàòü ñîâåðøåííî øåêñïèðîâñêîãî íàêàëà ñòðàñòåé.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Ïîêà ïàöèåíò íå îáåçäâèæåí, èñïîëüçîâàòü ñêàëüïåëü íåóäîáíî. Â ðàçíûõ
ðóêàõ íîæ ìîæåò ñòàòü è îðóäèåì óáèéöû, è èíñòðóìåíòîì èññëåäîâàòåëÿ.

ß ÏÎÍßË, ×ÒÎ ÃÎÐÎÄ È ÁÛË ÇÀÄÓÌÀÍ ÊÀÊ
ÄÅÊÎÐÀÖÈÈ, Â ÊÎÒÎÐÛÕ ÄÎËÆÍÎ ÁÛËÎ
ÏÐÎÕÎÄÈÒÜ � ÓÆÅ ØËÎ! � ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÈÅ.



Ìîäåëè âåëèêîëåïíû. Ðåëüåôíûå ìûøöû,
«ïðàâèëüíûå» ïàëüöû � âñå ïðè ãåðîå.

Èãðà îáåùàåò áûòü æåñòîêîé, ñòðàøíîé è î÷åíü
äèíàìè÷íîé. Áðóòàëüíîé, ïðîùå ãîâîðÿ.

Ñèñòåìà çàõâàòîâ ïîõîæà íà QTE èç Shenmue.
Ãëàâíîå òóò � âîâðåìÿ æàòü íà íóæíûå êíîïêè.

http://www.scea.com

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Ï
îêà ñîòðóäíèêè åâðî-
ïåéñêîãî ïîäðàçäåëå-
íèÿ Sony ðàçìûøëÿþò,
êàêóþ áû åùå òàêóþ èã-

ðó ñîòâîðèòü, ÷òîáû îíà ïîä-
äåðæèâàëà EyeToy, òðåáîâàëà
íàëè÷èÿ ìèêðîôîíà è òàíöå-
âàëüíîãî êîâðèêà, èõ àìåðè-
êàíñêèå êîëëåãè çàíÿòû êóäà
áîëåå âàæíûìè äåëàìè. 
Îíè âàÿþò God of War. È íåáåçîñíî-
âàòåëüíî ñ÷èòàþò, ÷òî âûïóñêàòü
êèøêè äðåâíåãðå÷åñêèì ìîíñòðàì
íàìíîãî èíòåðåñíåå, ÷åì ïîä âåñå-
ëóþ ìóçûêó ðàñïóñêàòü ðîçîâûå ñîï-

ëè, ñîáðàâøèñü áîëüøîé ïüÿíîé
êîìïàíèåé ó òåëåâèçîðà. 
Â ïðåññ-ðåëèçàõ, ïîñâÿùåííûõ God
of War, ñëîâî «áðóòàëüíûé» ïî ÷àñòî-
òå óïîòðåáëåíèÿ ïðåâîñõîäèò âñå îñ-
òàëüíûå. Èç ÷åãî ìîæíî ñäåëàòü âû-
âîä, ÷òî èãðà áóäåò... áðóòàëüíîé.
Sony õî÷åò ïðèâëå÷ü ê ñâîåìó íîâîìó
ìíîãîîáåùàþùåìó ïðîåêòó âçðîñ-
ëóþ àóäèòîðèþ. À åé ïîäàâàé áðó-
òàëüíîñòè. Áðóòàëüíûé ãëàâíûé ãå-
ðîé, Êðàòîñ, âîçíåíàâèäåë Àðåñà �
ãðå÷åñêîãî áîãà âîéíû, ñäåëàâøåãî
åãî äî òîãî áðóòàëüíûì, ÷òî Êðàòîñ
óæå íå ìîã âûíîñèòü. ×òîáû ïðèêîí-
÷èòü áîæåñòâåííîãî ñóïîñòàòà, ìîãó-
÷åìó âîèíó íóæíî ðàçäîáûòü ßùèê
Ïàíäîðû, à äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ íàò-
âîðèòü íåìàëî áðóòàëüíûõ äåë. 
Â áîþ Êðàòîñ èñïîëüçóåò äâà ìå÷à.
Ê íèì ïðèêîâàíû öåïè, êîòîðûå ãå-
ðîé äåðæèò â ðóêàõ. Òàêèì îáðàçîì,
ìå÷è ïîäõîäÿò êàê äëÿ áëèæíåãî,
òàê è äëÿ äèñòàíöèîííîãî áîÿ. Àðñå-
íàë ïðèåìîâ ñîñòîèò èç äâóõ äåñÿò-
êîâ äâèæåíèé. Ïðè ýòîì ðàçðàáîò÷è-
êè îáåùàþò, ÷òî èõ ìîæíî áóäåò
îáúåäèíÿòü â êîìáèíàöèè ëþáîé
ñëîæíîñòè è ïðîäîëæèòåëüíîñòè.
Îñîáî áðóòàëüíûìè äîëæíû áûòü
«çàõâàòû». Â êàâû÷êàõ ïîòîìó, ÷òî â
òðàäèöèîííîì ïðåäñòàâëåíèè çàõ-
âàò � ýòî íå òîò ïðèåì, ïîñëå êîòî-

ðîãî ïðîòèâíèê ëèøàåòñÿ ãîëîâû èëè
âñåé âåðõíåé ÷àñòè òóëîâèùà. ×òîáû
ñäåëàòü íå÷òî ñòîëü áðóòàëüíîå,
íàì íóæíî çà íåñêîëüêî ñåêóíä óñ-
ïåòü íàæàòü îïðåäåëåííóþ êîìáèíà-
öèþ êíîïîê. Ñìîæåì � Êðàòîñ ïðè-
êîí÷èò ìîíñòðà. Îïëîøàåì � ãåðîé
áóäåò áðóòàëüíî èçáèò. Êñòàòè, ñó-
ïåðàìè íå ñòîèò çëîóïîòðåáëÿòü
åùå è ïîòîìó, ÷òî íà ìåñòå òðóïà
ïðîòèâíèêà, óáèòîãî ñ èõ ïîìîùüþ,
íå îñòàíåòñÿ íèêàêèõ power-up�îâ. À
îíè íàì íóæíû äëÿ ïðîêà÷êè ãåðîÿ. 
Êàê íè ñòðàííî, God of War � ýòî íå
òîëüêî áðóòàëüíîå ìåñèâî, íî è ãîëîâî-
ëîìêè. Ïîðîé âåñüìà çàêîâûðèñòûå, íî
òîæå íåèçìåííî áðóòàëüíûå. Åñëè íà
äâåðè íàïèñàíî, ÷òî åå ìîæíî îòêðûòü,
òîëüêî ïðèíåñÿ ÷åëîâå÷åñêóþ æåðòâó,
çíà÷èò, ïðèäåòñÿ íàéòè æåðòâó. Îíà,
êîíå÷íî, áóäåò êðè÷àòü è ñîïðîòèâëÿòü-
ñÿ, íî åé ýòî íå ïîìîæåò. Ïîòîìó ÷òî
âîò òàêîå ó íàñ âñå áðóòàëüíîå. 
Íà ïðîøåäøåé Å3 God of War ñòàëà
íåîæèäàííûì îòêðûòèåì. Íåïðèìåò-
íàÿ äî òåõ ïîð èãðà ïðåâðàòèëàñü â
îäèí èç ñàìûõ ïåðñïåêòèâíûõ ïðîåê-
òîâ íà PS2. Î÷åâèäöû óòâåðæäàþò,
÷òî óæå ñåé÷àñ îíà ïðîèçâîäèò íåèçã-
ëàäèìîå âïå÷àòëåíèå, à âåäü äî âûõî-
äà îñòàåòñÿ áîëüøå ïîëóãîäà. Íàâåð-
íîå, Sony äåéñòâèòåëüíî ãîòîâèò ÷òî-
íèáóäü ýäàêîå. Áðóòàëüíîå... 
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×òî ñðàçó æå îáðàùàåò
íà ñåáÿ âíèìàíèå, òàê
ýòî ðàçìåðû óðîâíåé â
God of War � îíè ïîèñ-
òèíå îãðîìíû. Îñòàåòñÿ
òîëüêî ãàäàòü, êàê
PlayStation 2 ñïðàâëÿåò-
ñÿ ñ ýòèì. Åùå ïðèÿò-
íåå, ÷òî â èãðå, ïî èäåå,
âîîáùå íå äîëæíî áûòü
ïàóç äëÿ çàãðóçêè óðîâ-
íåé. Èíôîðìàöèÿ ïîäã-
ðóæàåòñÿ ñ äèñêà ïî õî-
äó ïðîõîæäåíèÿ. 

ACTION NON-STOP 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEA Santa Monica Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà

ÃÅÐÎÉ ÌÅ×À È ÌÀÃÈÈ

ÁÎÅÖ-ÓÍÈÂÅÐÑÀË

!
Õîòÿ îñíîâíîå îðóæèå Êðàòîñà � ìå÷è, â áîþ
îí íå ÷óðàåòñÿ è ìàãèè. Ñ ñàìîãî íà÷àëà åìó
äîñòóïíû ìîëíèè Çåâñà. Èíòåðåñíî, ÷òî îí
ñäåëàë ñî ñòàðèêàíîì, ÷òîáû èõ ðàçäîáûòü?
Ïîñëå ïîáåäû íàä Ìåäóçîé íàø âîèí ñìîæåò
ïóãàòü âðàãîâ åå ãîëîâîé è ñ åå æå ïîìîùüþ
ïðåâðàùàòü èõ â êàìåííûå èçâàÿíèÿ. Ýòèì,
ðàçóìååòñÿ, ñïèñîê ñâåðõúåñòåñòâåííûõ ñïî-
ñîáíîñòåé íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. Ñî âðåìåíåì
Êðàòîñó â ðóêè ïîïàäåò äàæå ìàãè÷åñêèé àðòåôàêò îò ñàìîãî Àðåñà. 

GOD OF WAR

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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Âèä îò òðåòüåãî ëèöà ïîçâîëèò ëþáîâàòüñÿ
íà òàêèå âîò òðåõìåðíûå ìîäåëè.

Ìåñòàìè èãðà áóäåò íàïîìèíàòü áîåâèêè âðîäå
BloodRayne èëè Devil May Cry. Óæàñ!

Àíèìàöèÿ íà âûñîòå, îñîáåííî õîðîøè êóëü-
áèòû è ñëîæíûå àòàêè ìå÷îì.

http://www.liandriconflict.com

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Å
ñëè ïåðâàÿ ÷àñòü ñåðèà-
ëà îêàçàëàñü óñïåøíîé,
ìóäðûé èçäàòåëü ïîíè-
ìàåò, ÷òî ýòî åùå íå ïî-

âîä ïî÷èâàòü íà ëàâðàõ. Íàî-
áîðîò, íóæíî ïî ìàêñèìóìó
íàïðÿ÷ü ðàçðàáîò÷èêîâ, ÷òî-
áû òå âûêàòèëè âòîðóþ ÷àñòü,
êîòîðàÿ áóäåò êðó÷å ïåðâîé
ïî âñåì ñòàòüÿì. Òîãäà îäó-
ðåâøèå îò ðàäîñòè ïîêóïàòå-
ëè ñìåòóò èãðó ñ ïðèëàâêîâ, à
èçäàòåëü ñíîâà ðåøèò, ÷òî ïî-
÷èâàòü íà ëàâðàõ åìó âñå åùå
ðàíî... 
Èìåííî òàê, ïîõîæå, ðàññóæäàëè
ñîòðóäíèêè Microsoft è Epic Games.

Ïîýòîìó Unreal Championship 2: The
Liandri Conflict íåïðåìåííî ïðåâçîéäåò
ñâîåãî èìåíèòîãî ïðåäøåñòâåííèêà.
Ãëàâíàÿ íîâîñòü: ðàçðàáîò÷èêè äàäóò
íàì âîçìîæíîñòü èãðàòü ñ âèäîì îò
òðåòüåãî ëèöà. È íå ïðîñòî
âîçìîæíîñòü. Ïðàêòèêà îáùåíèÿ ñ
ðàáî÷åé âåðñèåé Unreal Championship
2 ïîêàçûâàåò, ÷òî ýòîò ðåæèì óäîá-
íåå. Äåëî â òîì, ÷òî ìû ñìîæåì âû-
ïîëíÿòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî àêðî-
áàòè÷åñêèõ äâèæåíèé. Ê double-
jump�àì, lift-jump�àì è wall-jump�àì äî-
áàâèëèñü íîâûå. Íàïðèìåð, chimney-
jump: îêàçàâøèñü â óçêîì êîðèäîð÷è-
êå, ìû ñìîæåì äîïðûãàòü õîòü äî ïî-
òîëêà, îòòàëêèâàÿñü îò ñòåí, êàê â
Prince of Persia èëè Ninja Gaiden. 
Âòîðàÿ áîëüøàÿ íîâîñòü: â Unreal
Championshi p 2 îãðîìíîå çíà÷åíèå
áóäåò èìåòü îðóæèå áëèæíåãî áîÿ.
Âïåðâûå çà âñþ èñòîðèþ æàíðà ìå-
÷è, íîæè è àëåáàðäû óðàâíÿëè â ïðà-
âàõ ñ îãíåñòðåëüíûì îðóæèåì. Ïðè
æåëàíèè ìîæíî âîîáùå îòêàçàòüñÿ
îò ñòðåëüáû. Âñÿ àêðîáàòèêà, î êî-
òîðîé øëà ðå÷ü âûøå, íóæíà â îñ-
íîâíîì äëÿ òîãî, ÷òîáû äàòü ïðîâîð-
íûì èãðîêàì ïîäîáðàòüñÿ êàê ìîæíî
áëèæå ê ïðîòèâíèêó è òðåñíóòü åìó
ïî áàøêå ÷åì-íèáóäü òÿæåëûì. Îðó-
æèå áëèæíåãî áîÿ ïîçâîëÿåò åãî
âëàäåëüöó ñîçäàòü âîêðóã ñåáÿ

ýíåðãåòè÷åñêèé ùèò. Äåéñòâóåò îí
âñåãî íåñêîëüêî ñåêóíä, íî ýòîãî
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ïîäîéòè ê âðàãó
íà ðàññòîÿíèå óäàðà. Êñòàòè, íàïà-
äàòü íà ÷åëîâåêà, äåðæàùåãî â ðó-
êàõ ìå÷ (òîïîð, äâóðó÷íóþ ïèëó èëè
÷òî-òî åùå), òåïåðü òîæå íóæíî ñ
óìîì. Ïðè äîëæíîì óðîâíå ñíîðîâêè
òîò ìîæåò ïðîñòî ïàðèðîâàòü âûñò-
ðåëû. Èëè õóæå òîãî � îòáèâàòü ëåòÿ-
ùèå â íåãî ñíàðÿäû, íàïðàâëÿÿ èõ
îáðàòíî â íàïàäàþùåãî. Äà, äæå-
äàéñòâî íûí÷å â ìîäå. 
Ïîìèìî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ áà-
òàëèé, Unreal Championshi p 2 ïðåäëî-
æèò íàì è ïîëíîöåííûé îäèíî÷íûé ðå-
æèì. Äàæå äâà. Îäèí èç íèõ � îáû÷-
íûé òóðíèð ñ áîòàìè. Âòîðîé � êàìïà-
íèÿ. Íàì ïðåäñòîèò âëåçòü â øêóðó
Àíóáèñà, ñðàæàþùåãîñÿ çà ïðîöâå-
òàíèå ñâîåãî íàðîäà, � òî åñòü ïðåä-
âèäèòñÿ äàæå íåêîå ïîäîáèå ñþæå-
òà. À, ýòî çíàåòå ëè, íå øóòêè. 
Âàø ïîêîðíûé ñëóãà óáåæäåí, ÷òî
Epic Games èäåò âåðíîé äîðîãîé. Âñå,
êîìó íóæåí òðàäèöèîííûé êèáåðñ-
ïîðò, äàâíî èãðàþò íà PC. Îò êîíñîëü-
íûõ ïðîåêòîâ ìû æäåì íåñêîëüêî èíî-
ãî. Òóò íàì ïîäàâàé çðåëèùíûé ìîðäî-
áîé, êðàñèâóþ àíèìàöèþ, ñóïåðïðèå-
ìû è ïðî÷èå ðàäîñòè æèçíè. Unreal
Championship 2 � êàê ðàç ïðî âñå ïðî
ýòî. Òàê ÷òî âåðèì è íàäååìñÿ. 

Â èãðå íàì íà âûáîð
äàåòñÿ 15 ïåðñîíàæåé.
Â ïåðâóþ î÷åðåäü îíè
îòëè÷àþòñÿ äðóã îò
äðóãà «òåõíè÷åñêèìè
õàðàêòåðèñòèêàìè».
Òóò âñå êàê îáû÷íî: îä-
íè áûñòðî áåãàþò, äðó-
ãèå áîëüíî áüþò. Ó
êàæäîãî ãåðîÿ ñâîå
óíèêàëüíîå îðóæèå
áëèæíåãî áîÿ. Êðîìå
òîãî, íåêîòîðûå ïóøêè
äîñòóïíû òîëüêî
ïðåäñòàâèòåëÿì îïðå-
äåëåííûõ ðàñ. 

ÃÅÐÎÈ 
ÍÀ ËÞÁÎÉ ÂÊÓÑ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Epic Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ ÐÅØÀÞÒ ÂÑÅ

ÎÏÒÈÌÈÇÀÖÈß � ÂÅËÈÊÀß ÂÅÙÜ

!
Èãðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ íà îñíîâå
óëó÷øåííîãî äâèæêà Unreal
Engine 2.5. Ïðè÷åì óëó÷øåííîãî
íàñòîëüêî, ÷òî êîå-êàêèõ ñïåöýô-
ôåêòîâ, êîòîðûå ìû óâèäèì â èã-
ðå, íå áûëî äàæå íà ÐÑ. Îñîáàÿ
ãîðäîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ � òåõíî-

ëîãèÿ Depth of Field. Ñóòü åå â òîì,
÷òî âñå ïðåäìåòû, ðàñïîëîæåí-
íûå áëèçêî îò íàñ, âèäíû ÷åòêî è
ÿñíî. À òå, ÷òî íàõîäÿòñÿ âäàëåêå,
íåñêîëüêî ðàçìûòû. Â äâèæåíèè
ýòî ñîçäàåò óäèâèòåëüíûé ýô-
ôåêò. 

UNREAL CHAMPIONSHIP 2: THE LIANDRI CONFLICT

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Áîðöû ñ Òðàêñàìè ïîçèðóþò ïàðòèéíîìó
ôîòîãðàôó ïåðåä îòâåòñòâåííîé ìèññèåé.

Íàâåðíîå, ýòî ãîðîä Áåíåôàêòîðîâ... Íåò, ýòî
ëåòàòåëüíîå ñðåäñòâî... À ìîæåò, ýòî îðóæèå?

Ñèëû Ðàçóìà ýôôåêòíî íàíîñÿò ñèëàì 
Çëà 36 î÷êîâ èíòåëëåêòóàëüíîãî âðåäà.

http://www.playtr.com

ÂËÀÄÈÌÈÐ ÈÂÀÍÎÂ 
glaymore@hotmail.com

Ï
ðî Tabula Rasa áûëî áû
íåïðàâèëüíî ðàññêàçû-
âàòü as is, â îòðûâå îò
êóëüòóðíîãî êîíòåêñòà

èãðîâîé èíäóñòðèè. Ýòî òîò ñà-
ìûé ñëó÷àé, êîãäà öåëîå ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé íå÷òî áîëüøåå,
÷åì ñóììà åãî ÷àñòåé.
Íîâàÿ êîðåéñêàÿ íàó÷íî-ôàíòàñòè-
÷åñêàÿ MMORPG? Áîðüáà ïðîòèâ
çëîáíûõ âñåëåíñêèõ çàõâàò÷èêîâ? Äå-
ñÿòü êëàññîâ, äâàäöàòü ðàñ, ñîðîê
ñåìü âèäîâ îðóæèÿ? Íåò, çäåñü âàæíî
íå ñòîëüêî ïåðå÷èñëåíèå ãîëûõ ôàê-
òîâ, ñêîëüêî çíàíèå ëè÷íîñòè ñîçäàòå-

ëÿ Tabula Rasa è ïîíèìàíèå åå ðîëè â
èñòîðèè. Ñëåäîâàòåëüíî, íåîáõîäèì...

...ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈÉ ÝÊÑÊÓÐÑ
Â òå ñ÷àñòëèâûå âðåìåíà ìîåãî
äåòñòâà, êîãäà íà ìåãàáàéòíóþ äèñêå-
òó ëåãêî óìåùàëîñü äâå-òðè èãðû, à
16-öâåòíûå ìîíèòîðû ïðåäñòàâëÿëèñü
÷åì-òî ìèôè÷åñêèì, óæå ñóùåñòâîâà-
ëà ñåðèÿ ðîëåâûõ èãð Ultima. Ïèñàë èõ,
ïðàêòè÷åñêè â îäèíî÷êó, àìåðèêàíñ-
êèé âóíäåðêèíä ïî èìåíè Ðè÷àðä Ãýð-
ðèîò, â áóäóùåì � îñíîâàòåëü ëåãåí-
äàðíîé êîìïàíèè Origin Systems. Ñêà-
çàòü, ÷òî â åãî èãðàõ ñîäåðæàëèñü ïå-
ðåäîâûå èäåè, � çíà÷èò âîâñå íå ñêà-
çàòü íè÷åãî (ïîäðîáíåå � ñì. âðåçêó).
Òâîð÷åñòâî Ãýððèîòà âî ìíîãîì îïðå-
äåëèëî ñîâðåìåííîå ñîñòîÿíèå æàí-
ðà RPG, íå áîëüøå è íå ìåíüøå.
Çàêàò êàðüåðû Ðè÷àðäà ïðèøåëñÿ íà
êîíåö 90-õ, êîãäà åãî äåòèùå ïîïàëî â
ðóêè ãèãàíòà Electronic Arts. Ìåíåäæå-
ðû EA íå âåðèëè â ïåðñïåêòèâíîñòü
îíëàéíîâûõ èãð. Ðàáîòàòü â òàêèõ óñ-
ëîâèÿõ áûëî íåâîçìîæíî. Ãýððèîò
ìàõíóë íà âñå ðóêîé è îáðàòèë âçîð íà
Âîñòîê � ïðèøëà ïîðà èçó÷àòü êî-
ðåéñêèé ïîäõîä ê MMORPG è äóìàòü î
âå÷íîñòè. Òàê îí ìåäèòèðîâàë ãîäà
òðè, ïî ìåðå ñèë ïîìîãàÿ NCsoft ñ èõ
îíëàéíîâûì õèòîì Lineage, à êîãäà
æóðíàëèñòû ïîäñòóïàëè ñ âîïðîñàìè

î òâîð÷åñêèõ ïëàíàõ, Ãýððèîò ëèøü
ïðîñâåòëåííî óëûáàëñÿ è çàãàäî÷íî
ïðîèçíîñèë: «Tabula Rasa», ÷òî íà ëà-
òûíè îçíà÷àåò...

×ÈÑÒÀß ÄÎÑÊÀ
Òàêèì îáðàçîì, ïåðåä íàìè íå ïðîñòî
«î÷åðåäíàÿ êîðåéñêàÿ sci-fi MMORPG».
Ïåðåä íàìè � íîâîå ïðîèçâåäåíèå âå-
ëèêîãî ìàñòåðà, íà êîòîðîå íàì ðàç-
ðåøèëè âçãëÿíóòü òîëüêî ñåé÷àñ. Ìû
ïîñìîòðåëè � è óäèâèëèñü.
Ìû óæå íå â Êàíçàñå, êðîøêà Äîðîòè.
Â ñìûñëå, ýòî áîëüøå íå Ultima. Ñîâ-
ñåì íå Ultima. Tabula Rasa � ýòî íàñ-
òîëüêî íå-Ultima, íàñêîëüêî âîîáùå
âîçìîæíî. Âìåñòî óþòíîãî îáæèòîãî
ôýíòåçè-ìèðêà � õîëîäíûå ïðîñòîðû
ãëîáàëüíîé êîñìè÷åñêîé îïåðû. Âìåñ-
òî èçîìåòðèè � ðîñêîøíîå 3D. Âìåñ-
òî ïðèâû÷íîãî åâðîïåéñêîãî ñòèëÿ �
ýêçîòè÷åñêèé àçèàòñêèé. Âìåñòî ðàç-
ìåðåííî-òÿãó÷åãî ãåéìïëåÿ � ñòðåìè-
òåëüíàÿ áîåâàÿ äèíàìèêà. Ultima
çäåñü áîëüøå íå æèâåò, çàáóäüòå.
Ñþæåòíàÿ çàâÿçêà óäèâëÿåò. Çàãà-
äî÷íûå Áåíåôàêòîðû, äîñòèãøèå äó-
õîâíîãî ñîâåðøåíñòâà è íàó÷èâøèåñÿ
ïåðåìåùàòüñÿ ïî Âñåëåííîé è ïåðå-
ñòðàèâàòü ìèðû ñèëîé Ëîãîñà. Íåïî-
íÿòíûé ðàñêîë â ðÿäàõ Áåíåôàêòî-
ðîâ, êîòîðûé ïðèâåë ê ïîÿâëåíèþ áåñ-
ïîùàäíûõ Òðàêñîâ, íå çíàþùèõ ñîñò-
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Ãýððèîò íåîäíîêðàòíî
çàÿâëÿë, ÷òî íå ïðîñòî
äåëàåò èãðû � îí ñîç-
äàåò ìèðû. Åìó äî ñèõ
ïîð ïðèõîäÿò ïèñüìà
íà ðóíè÷åñêîì ÿçûêå,
ïðèäóìàííîì äëÿ ìèðà
Ultima. Â Tabula Rasa
îí íàìåðåí âíåäðèòü
èäåîãðàôè÷åñêóþ
ïèñüìåííîñòü, ïîíÿò-
íóþ ÷åëîâåêó, ãîâîðÿ-
ùåìó íà ëþáîì ÿçûêå.

ÄÅËÓ ÒÎËÊÈÅÍÀ
ÂÅÐÍÛ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: MMORPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: NCsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Destination Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: ìèëëèîíû 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2004

ÐÈ×ÀÐÄ ÃÝÐÐÈÎÒ � ÝÒÎ ÝÄÈÑÎÍ ÑÅÃÎÄÍß,

ÈËÈ ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÐÎËÈ ËÈ×ÍÎÑÒÈ Â ÈÑÒÎÐÈÈ ÈÃÐÎÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

!
Ñåãîäíÿ ìû çíàåì, ÷òî õîðîøàÿ ðîëåâàÿ èãðà � ýòî öåëûé ìèð ñ ìíîæå-
ñòâîì ãîðîäîâ è ñîòíÿìè ïåðñîíàæåé. Ñåðüåçíàÿ RPG ðàññêàçûâàåò èñ-
òîðèþ, êîòîðàÿ íå ñâîäèòñÿ ê áàíàëüíîìó «óáåé çëîäåÿ è ñïàñè ìèð».
Íûíå â ïîðÿäêå âåùåé òî, ÷òî ïîñòóïêè ãåðîÿ îïðåäåëÿþò îòíîøåíèå ê
íåìó, ÷òî â èãðå ìîæíî ïîîáùàòüñÿ ñ ëþáûì NPC, ÷òî äåíü ñìåíÿåòñÿ
íî÷üþ, ÷òî âå÷åðîì ãîðîæàíå ëîæàòñÿ ñïàòü, à óòðîì âñòàþò è èäóò íà
ðàáîòó... Åùå äâàäöàòü ëåò íàçàä ïðè ñîçäàíèè êîìïüþòåðíûõ èãð íèê-
òî íå çàäóìûâàëñÿ îá ýòèõ îñîáåííîñòÿõ, îïðåäåëÿþùèõ æàíð RPG.
Ìíîãèå èç íèõ âïåðâûå ðåàëèçîâàë â ñâîåé «Óëüòèìå» èìåííî Ãýððèîò.

TABULA RASA

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Íà áîðüáó ñ Òðàêñàìè ðåêðóòèðóþò òîëüêî
ñàìûõ ëó÷øèõ. Àðõèïðàâèëüíîå ðåøåíèå!

Ïîñëåäíèé õèò ýòîãî ñåçîíà â Ñàíêòóàðèè �
òàíåö íà ñàáëÿõ!

Òàê êîðåéöû ïðåäñòàâëÿþò åäèíîðîãîâ. ×òî æ,
ó êàæäîãî åñòü ïðàâî íà àâòîðñêîå âèäåíèå.
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ÌÛ ÓÆÅ ÍÅ Â ÊÀÍÇÀÑÅ, ÊÐÎØÊÀ ÄÎÐÎÒÈ. 
Â ÑÌÛÑËÅ, ÝÒÎ ÁÎËÜØÅ ÍÅ ULTIMA. 
TABULA RASA � ÝÒÎ ÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÍÅ-ULTIMA, 
ÍÀÑÊÎËÜÊÎ ÂÎÎÁÙÅ ÂÎÇÌÎÆÍÎ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ðàäàíèÿ â ñâîåì áåñêîíå÷íîì çàâîå-
âàíèè îáèòàåìûõ ìèðîâ. Ñàíêòóàðèé �
õðàíèëèùå òûñÿ÷åëåòíåé ìóäðîñòè
Áåíåôàêòîðîâ, ïîñòðîåííîå â ãëóáè-
íå ÷åðíîé äûðû. Òåëåïîðòàöèÿ, áîå-
âûå èñêóññòâà, èñêðèâëåíèÿ ïðîñòðà-
íñòâà, ìåäèòàöèÿ... Àäñêàÿ ñìåñü.
Ãåéìïëåé, «âçðàùåííûé» íà ñòîëü
ïëîäîðîäíîé ïî÷âå, òàêæå âåñüìà
íåòðèâèàëåí. Êîíå÷íî, âñå çíàêîìûå
àòðèáóòû MMORPG íàëèöî: ñîçäà-
íèå ïåðñîíàæà, íàáîð êîìàíäû, ïî-
õîä íà âðàãà, âûáèâàíèå ýêñïû, ïðî-
êà÷êà. Íî... ãåíåðàöèÿ ãåðîÿ çàêëþ-
÷àåòñÿ â âûáîðå ëèøü èìåíè è ïîëà,
ðîëåâàÿ ñèñòåìà áîëüøå ïîõîæà íà
«äåðåâüÿ óìåíèé» èç Diablo 2, à íàáå-
ãè íà ïðîòèâíèêîâ ïðåäñòàâëÿþò ñî-
áîé âûïîëíåíèå æåñòêî çàäàííûõ
ìèññèé ïðîòèâ èìïåðèè Òðàêñîâ.
Â Tabula Rasa âñå ïîä÷èíåíî îáùåé
öåëè � èãðîê íå äîëæåí ñêó÷àòü. Âñå
ðóòèííûå ýëåìåíòû, îáû÷íûå äëÿ
MMORPG, áåçæàëîñòíî óäàëåíû.
Ïîë÷àñà ñîáèðàòü ïàðòèþ? Ó íàñ ýòî
äåëàåòñÿ ìãíîâåííî. Äîëãî ñïîðèòü,
êóäà áû ïîéòè? Èãðà ñàìà ñãåíåðè-
ðóåò âàì óíèêàëüíîå ïðèêëþ÷åíèå.
Äåñÿòü ìèíóò äîáèðàòüñÿ äî öåëè? Ê
âàøèì óñëóãàì òåëåïîðò. Çâó÷èò ïî-
äîçðèòåëüíî ïîõîæå íà Ultima X, íî,
ñ äðóãîé ñòîðîíû, èíîãäà èäåè
äåéñòâèòåëüíî íîñÿòñÿ â âîçäóõå.

ÓÁÈÒÜ ÒÐÀÊÑÀ
Ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæäàþò, ÷òî ïðè
ñîçäàíèè áàçîâîé êîíöåïöèè îíè ñòà-
ðàëèñü ìàêñèìàëüíî îòîéòè îò ñëî-
æèâøèõñÿ MMORPG-ñòåðåîòèïîâ,
÷åðïàÿ âäîõíîâåíèå â ñàìûõ ðàçëè÷-
íûõ èãðàõ, âêëþ÷àÿ äàæå Soul Calibur.
Ïîñëåäíèé ÿâíî ïðîèçâåë íà ñîçäàòå-
ëåé èãðû íåèçãëàäèìîå âïå÷àòëåíèå �
áîåâàÿ ñèñòåìà Tabula Rasa îñíîâà-
íà íå íà áëàñòåðàõ, à íà ýêçîòè÷åñ-
êèõ âîñòî÷íûõ åäèíîáîðñòâàõ. Òåõíè-
÷åñêèõ ïîäðîáíîñòåé ìû ïîêà íå çíà-
åì, íî óæå ñåé÷àñ ÿñíî, ÷òî â âèçó-
àëüíîì ïëàíå áîè âûïîëíåíû îòìåí-
íî. Èíòåðåñíî íàáëþäàòü, êàê ñóåò-
ëèâûå äâèæåíèÿ íîâè÷êà ñî âðåìåíåì
ïðåâðàùàþòñÿ â óâåðåííóþ ãðàöèþ
îïûòíîãî áîéöà.
Ðàçâèòèå ïåðñîíàæà â Tabula Rasa
ïðîèñõîäèò ïî òðåì îñíîâíûì íàïðàâ-
ëåíèÿì � Òåëî, Ðàçóì è Äóõ. Óìåíèÿ Òå-
ëà îòâå÷àþò çà àòëåòè÷åñêóþ ïîäãî-
òîâêó è áîåâûå íàâûêè. Ðàçóì â êà÷åñò-
âå îðóæèÿ èñïîëüçóåò èíôîðìàöèþ,
âûñòóïàÿ êàê ìåñòíûé àíàëîã ìàãèè.
Äóõ è âîâñå ïîçâîëÿåò ñðàæàòüñÿ ïðè
ïîìîùè ìóçûêè è ïåíèÿ. Àçèàòñêèé
ìåíòàëèòåò, êóäà æ áåç íåãî?
PvP â èãðå ïðèñóòñòâóåò, íî îôîðìëåí
êðàéíå ñâîåîáðàçíî. Çäåñü ýòî íå ïî-
áîèùà êó÷à-íà-êó÷ó, à èçÿùíûå äóýëè,
ïðîâîäÿùèåñÿ íà ñïåöèàëüíûõ àðå-

íàõ. Ó÷èòûâàÿ ïîãîëîâíóþ óâëå÷åí-
íîñòü äèçàéíåðîâ èãðû áîåâûìè èñêó-
ññòâàìè, PvP-äóýëè îáåùàþò áûòü
÷åðòîâñêè óâëåêàòåëüíûìè.
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ñàéò èãðû ñîäåð-
æèò íåìàëî èíôîðìàöèè, íà äàííûé
ìîìåíò Tabula Rasa ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó îñòàåòñÿ çàãàäî÷íîé «÷èñòîé
äîñêîé», íà êîòîðîé Ãýððèîò íàìå-
ðåí íà÷åðòèòü íîâûé ýòàï â èñòîðèè
RPG. Êîíå÷íî, òàêèå îáåùàíèÿ ñåé-
÷àñ íå äàåò òîëüêî ëåíèâûé. Íî Ãýð-
ðèîòó ìîæíî âåðèòü. 

Ýòîò òîâàðèù ÿâíî íå ìåñòíûé... Íàâåðíîå, çàáëóäèëñÿ â áåñêîíå÷íûõ ìèðàõ Tabula Rasa
è òåïåðü èùåò äîðîãó äîìîé � òî ëè â Çàáûòûå Êîðîëåâñòâà, òî ëè â ãîðîä Àðêõýì.



http://www.square-enix-usa.com

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Î
íè íàðóøèëè òàáó è
áûëè íàêàçàíû. Äâîå
ìàëü÷èøåê, âîçîìíèâ-
øèå ñåáÿ ðàâíûìè áî-

ãó, ðåøèâøèåñÿ ïðèìåíèòü
ñâîè çíàíèÿ âî èìÿ áëàãî-
ðîäíîé öåëè � âåðíóòü ê æèç-
íè áåçâðåìåííî ïîêèíóâøóþ
èõ ìàòü. 

Èì ïîâåçëî òàê, êàê íèêîìó èç ïðåä-
øåñòâåííèêîâ, � ñòàðóõà ñìåðòü â
ïîñëåäíèé ìîìåíò âûïóñòèëà áðàòüåâ-
ïðåñòóïíèêîâ èç ñâîèõ êîñòëÿâûõ ëàï.
Ýäâàðä ïîòåðÿë ðóêó è íîãó, óñïåâ â
ïîñëåäíèé ìîìåíò ïîñåëèòü äóøó ïî÷-
òè ÷òî óøåäøåãî íà òîò ñâåò Àëüôîí-
ñà â ðæàâûõ ðûöàðñêèõ äîñïåõàõ.
Àíèìå-ñåðèàë Full Metal Alchemist îò
Square Enix ïðî÷íî óäåðæèâàåò ïåðâîå
ìåñòî â ßïîíèè, îòëè÷íî ïðîäàåòñÿ
ìàíãà, ïîñâÿùåííàÿ ïðèêëþ÷åíèÿì
äâóõ áðàòüåâ-àëõèìèêîâ. Èãðà ïðèçâà-
íà îêîí÷àòåëüíî «äîáèòü» íåñ÷àñòíûõ
ïîêëîííèêîâ àíèìå, ïðè÷åì � ÷òî óäè-
âèòåëüíåå âñåãî � ïî îáå ñòîðîíû Òèõî-
ãî îêåàíà. Áåãëîå èçó÷åíèå ÿïîíñêîé
âåðñèè ïîçâîëÿåò çàÿâèòü ñî âñåé îò-
âåòñòâåííîñòüþ: ó íåå ýòî ïîëó÷èòñÿ.
Íà ïåðâûé âçãëÿä èãðà � òðàäèöèîííàÿ
action/RPG ñ ðóêîìàõàíèåì â ðåàëü-
íîì âðåìåíè, î÷êàìè îïûòà è äëèííû-
ìè ñþæåòíûìè ñöåíàìè. Íî  åñòü åùå
àëõèìèÿ... Ýäâàðä îáëàäàåò ñïîñîá-
íîñòüþ ìàíèïóëèðîâàòü ñ ìàòåðèåé,
ïðåâðàùàÿ îäíè îáúåêòû â ñîâåðøåí-
íî äðóãèå. Ôèçè÷åñêèå çàêîíû ñîõðà-
íåíèÿ òðàíñôîðìèðîâàëèñü â îäèí îñ-
íîâîïîëàãàþùèé: ïîëó÷èòü ÷òî-ëèáî
ìîæíî ëèøü â îáìåí íà ÷òî-òî ýêâèâà-
ëåíòíîå. Êàê ïîíèìàòü ýòè ñëîâà? Êàê
óãîäíî, èáî çàêîí ýòîò óíèâåðñàëåí,
îòíîñèòñÿ êàê ê áðåííîé ìàòåðèè, òàê

è ê òîíêèì ÷óâñòâàì... Â èãðå, êîíå÷íî
æå, ïðîèçâîëüíî òðàíñìóòèðîâàòü íè-
÷åãî âàì íå ïîçâîëÿò. Íî âåäü âàì æå
íå íóæåí ñêó÷íûé ñèìóëÿòîð, ãäå
áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè íàäî áóäåò
ïðîâåñòè çà èçó÷åíèåì òüìû öèôð,
ñèìâîëèçèðóþùèõ ñîäåðæàíèå òåõ
èëè èíûõ õèìè÷åñêèõ ýëåìåíòîâ â îáú-
åêòå èíòåðåñà? Ïðàâäà, ãàäîñòü êà-
êàÿ? Ïîêëîííèêàì àíèìå áîëüøå ïîí-
ðàâÿòñÿ ñâîéñòâåííàÿ Ýäâàðäó èì-
ïóëüñèâíîñòü, îñòàâëåííàÿ áåç êóïþ-
ð, àêòèâíûå áîè, ãäå ïîäâåðíóâøóþñÿ
ïîä ðóêó ñêàìåéêó ïîçâîëÿò ïðåâðà-
òèòü â ïóëåìåòíóþ òóðåëü, à äåðåâî �
â øèêàðíûé ìå÷. Áûñòðî, êðàñèâî, ýô-
ôåêòíî! Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò áî-
ëåå ïîëóñîòíè ðàçëè÷íûõ îáúåêòîâ
äëÿ òðàíñìóòàöèè! Â ðàñïîðÿæåíèè
Ýäâàðäà âñåãäà åñòü è ñòàíäàðòíàÿ
âîçìîæíîñòü ñîòâîðèòü «èç íè÷åãî»
(âåðíåå, èç âñåãî ïîíåìíîãó) êàìåí-
íóþ ñòåíêó, çà êîòîðîé óäîáíî óêðû-
âàòüñÿ îò îãíÿ âðàãîâ. Íåêîòîðûå
òðàíñìóòèðîâàííûå â îðóæèå ïðåäìå-
òû îí íå ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñàì �
òîãäà â äåëî âñòóïàåò áðàò. Åìó æå îí
îòäàåò íåñëîæíûå ïðèêàçû. Êîãäà íà
ìîäíî îäåòîãî òåððîðèñòà ïðè ãàëñ-
òóêå è ïèäæàêå ïîì÷èòñÿ òàêàÿ æå-
ëåçíàÿ ìàõèíà, åìó íàâåðíÿêà çàõî-
÷åòñÿ ïîæàëåòü î âûáðàííîé ïðîôåñ-
ñèè, íå òàê ëè?  
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Äèçàéí ïåðñîíàæåé
àíàëîãè÷åí òîìó, ÷òî
ìû âèäåëè â àíèìå, õó-
äîæíèê Hiromu Arakawa
ïðèäóìàë íåñêîëüêî
íîâûõ ãåðîåâ ñïåöè-
àëüíî äëÿ èãðû, à ñòó-
äèÿ Bones ïîäãîòîâèëà
îêîëî 30 ìèíóò îðèãè-
íàëüíîé àíèìàöèè.

ÓÄÀ×ÍÎÅ 
ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/RPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

FULLMETAL ALCHEMIST AND THE BROKEN ANGEL 

Âìåñòå îíè � ñèëà! Õîòÿ íàïðÿìóþ ñâîèì áðàòîì (åãî ìîæíî íàçâàòü
«ïðèçðàêîì â äîñïåõàõ» ) óïðàâëÿòü íåëüçÿ, òîò ÷àñòî îêàçûâàåòñÿ ïîëåçíûì.

Îáúåêò, îáâåäåííûé çåëåíûì êðóãîì, ìîæíî òðàíñìóòèðîâàòü. Èêîíêè
ïîÿñíÿþò, ÷òî èç íåãî ïîëó÷èòñÿ â ðåçóëüòàòå.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÝÄÂÀÐÄ ÝËÜÐÈÊ È ÔÈËÎÑÎÔÑÊÈÉ ÊÀÌÅÍÜ

ÀÍÈÌÅ ÍÅ ÄËß ÑÐÅÄÍÈÕ ÓÌÎÂ

!
Áðàòüÿ íå ïûòàþòñÿ áîëåå ïîâ-
òîðèòü ñâîé îïûò � îíè, ïóñòü
ñëèøêîì ïîçäíî, ïîíÿëè ñâîþ
îøèáêó: â ýòîì ìèðå íåò íè÷åãî,
÷òî áûëî áû ýêâèâàëåíòíî æèç-
íè ìàòåðè, ïîýòîìó è ïîïûòêà
èõ áûëà îáðå÷åíà íà ïðîâàë ñ
ñàìîãî íà÷àëà. Íî îíè ìå÷òàþò
âåðíóòü ñåáå ñâîè íàñòîÿùèå
òåëà, è â ýòîì ìîæåò ïîìî÷ü ëå-
ãåíäàðíûé ôèëîñîôñêèé êà-
ìåíü � ïðåäìåò, ïîçâîëÿþùèé
ìíîãîêðàòíî óñèëèâàòü ñïîñîá-
íîñòè àëõèìèêîâ è äàæå îáõî-

äèòü çàêîí ýêâèâàëåíòíîãî îá-
ìåíà. Íà ñâîåì ïóòè îíè áóäóò
âûíóæäåíû ñîòðóäíè÷àòü è ñ
óòîïè÷åñêè èäåàëüíîé òîòàëè-
òàðíîé ñèñòåìîé (íàïîìèíàåò
«äîáðûé Òðåòèé Ðåéõ», êîòîðûé
òàê ëþáÿò íåêîòîðûå ñîöèàëü-
íûå ôàíòàñòû) è ñ ìÿòåæíèêà-
ìè-ñåïàðàòèñòàìè... Íåçûáëå-
ìûì îñòàåòñÿ ëèøü îäíî: â ñà-
ìîé ñëîæíîé ñèòóàöèè ìîæíî
íàéòè ëàçåéêó äëÿ ïðèíÿòèÿ ðå-
øåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùåãî ñâî-
èì óáåæäåíèÿì.





Êëàññè÷åñêèé ïðèìåð íàïàäåíèÿ àìåðèêàíñ-
êèõ âåðòîëåòîâ íà âüåòíàìñêóþ äåðåâóøêó. 

Ïåðåðàáîòàííûå ñïåöýôôåêòû óñòàðåâøåãî
èãðîâîãî äâèæêà. Âûãëÿäÿò íåïëîõî.

Åñëè ïðèñìîòðåòüñÿ ê ñêðèíøîòó, ìîæíî çàìå-
òèòü ïðèòàèâøåãîñÿ çà êàìíåì âüåòêîíãîâöà.

http://www.menofvalorgame.com

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

Ê
àêèì äîëæåí áûòü øó-
òåð, ðàçðàáàòûâàåìûé
ñòóäèåé 2015? Èíòåðåñ-
íûì, êðàñèâûì, êèíåìà-

òîãðàôè÷íûì... Íîâûé ïðîåêò
êîìïàíèè � èìåííî òàêîé. Ëþ-
äè, ïîäàðèâøèå ìèðó «îäèí èç
ëó÷øèõ ýêøíîâ ñîâðåìåííîñ-
òè» (ïîäîáíûìè ýïèòåòàìè
íàãðàæäàëè â ñâîå âðåìÿ
Medal of Honor: Allied Assault),
íå ìîãóò îáìàíóòü îæèäàíèÿ
ãåéìåðîâ. 
À çíà÷èò, ê êîíöó ãîäà ïåðåä íàìè
ïðåäñòàíåò åùå îäíà âåëèêîëåï-

íàÿ èãðà, ÷üå íåñîìíåííîå êà÷åñò-
âî áóäåò ïîäòâåðæäåíî íåáîëüøîé
íàäïèñüþ íà êîðîáêå: «îò ñîçäàòå-
ëåé MoH».
Èòàê, Âüåòíàì. Ãîä 1965 îò Ðîæäåñò-
âà Õðèñòîâà. Äîáëåñòíûå àìåðèêà-
íñêèå âîåííûå áåçóñïåøíî ïûòàþò-
ñÿ ñëîìèòü ñîïðîòèâëåíèå íàðîäíîé
êîììóíèñòè÷åñêîé àðìèè íåáîëüøîé
àçèàòñêîé ñòðàíû. Áåñêîíå÷íûå
áîè, îãðîìíûå ïîòåðè ñ îáåèõ ñòî-
ðîí è îò÷àÿííîå íåæåëàíèå âüåòêîí-
ãîâöåâ ñêëàäûâàòü îðóæèå. Îòëè÷-
íûé ñþæåò äëÿ èãðû, íå íàõîäèòå? È
íå áåäà, ÷òî èñòîðèÿ âüåòíàìñêîãî
êîíôëèêòà óæå íå ðàç ñòàíîâèëàñü
îñíîâîé ìíîãî÷èñëåííûõ èãðîâûõ è
êèíîøåäåâðîâ. Ãëàâíîå � ãðàìîòíî
ðåàëèçîâàòü âñå ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ.
È òîãäà ðèñê âûçâàòü íåãàòèâíûå
ýìîöèè ó îáùåñòâåííîñòè áóäåò ñâå-
äåí ê ìèíèìóìó. 

ÄÎÐÎÃÀ Ê ÏÎÁÅÄÅ
Ïîìíèòå, ÷òî îáåñïå÷èëî óñïåõ Call
of Duty � ïðîøëîãîäíåìó ïîáåäèòå-
ëþ â áèòâå çà çâàíèå ëó÷øåãî øóòå-
ðà? Èñòîðè÷åñêàÿ äîñòîâåðíîñòü è
ïîòðÿñàþùèé ðåàëèçì. Íî, ïîõî-
æå, äèçàéíåðû è ïðîãðàììèñòû
2015 âñåðüåç âîçíàìåðèëèñü ïå-
ðåïëþíóòü äåòèùå Infinity Ward ïî
ýòèì ïàðàìåòðàì. Â îñíîâå Men of

Valor ëåæèò íå ïðîñòî èñòîðèÿ áîå-
âîãî ïðîòèâîñòîÿíèÿ ÑØÀ è Âüåò-
íàìà, à âîñïîìèíàíèÿ òåõ, êòî
ñîáñòâåííûìè ãëàçàìè âèäåë âñå
óæàñû âîéíû. Ðàçðàáîò÷èêè çàÿâ-
ëÿþò, ÷òî îíè äåòàëüíî èçó÷èëè îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî àðõèâíûõ ìàòå-
ðèàëîâ è ñìîãëè âîññîçäàòü ñðàæå-
íèÿ òîãî âðåìåíè ñ ìàêñèìàëüíîé
äîñòîâåðíîñòüþ. Ïîêà, ïðàâäà,
ñëîæíî ñóäèòü, íàñêîëüêî âåðíû
ïîäîáíûå óòâåðæäåíèÿ.
Âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ Men of Valor
èãðîêó ïðèäåòñÿ íå òîëüêî ìåòêî
ñòðåëÿòü, íî áóêâàëüíî âûâåðÿòü
êàæäîå ñâîå äâèæåíèå. Ëþáàÿ
îøèáêà èëè íåâåðíûé øàã ìîãóò ïðè-
âåñòè ê ñìåðòè ãåðîÿ. Ìèíû-ëîâóøêè
è ÿìû ñ îñòðûìè êîëüÿìè � ëèøü ìà-
ëàÿ òîëèêà îïàñíîñòåé, îæèäàþùèõ
âàñ â ãóñòûõ äæóíãëÿõ Âüåòíàìà. À
åñëè âñïîìíèòü, ÷òî çà ëþáûì äåðå-
âîì ïðÿ÷óòñÿ âîîðóæåííûå ïðîòèâ-
íèêè, òî ïðîñòàÿ íà ïåðâûé âçãëÿä
ìèññèÿ ïî ïàòðóëèðîâàíèþ íåáîëü-
øîãî ó÷àñòêà äæóíãëåé âïîëíå ìî-
æåò îáåðíóòüñÿ âåñüìà îïàñíûì ìå-
ðîïðèÿòèåì. Â òàêèõ óñëîâèÿõ ïðèõî-
äèòñÿ ïîëàãàòüñÿ íå òîëüêî íà
ñîáñòâåííûå ãëàçà è óøè, íî è íà ïî-
ìîùü áîåâûõ òîâàðèùåé.
Ñòàâøèå óæå òðàäèöèîííûìè óòâå-
ðæäåíèÿ î ïðîäâèíóòîì èñêóññòâåí-
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Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ñîç-
äàòåëè Men of Valor:
Vietnam äåëàþò îñíîâ-
íîé óïîð íà îäèíî÷íûé
ðåæèì èãðû, ìóëüòèï-
ëååð òàêæå íå îñòàëñÿ
â ñòîðîíå. Â ñîðåâíî-
âàíèÿõ ïî ñåòè ñìîãóò
ïðèíèìàòü ó÷àñòèå äî
32 ÷åëîâåê, à ñðåäè
äîñòóïíûõ ðåæèìîâ
çíà÷àòñÿ: Deathmatch,
Search and Destroy è
Obtain Documents.

Â ÏÛËÓ ÑÐÀÆÅÍÈß

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 2015  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

ÌÓÇÛÊÀËÜÍÎÅ ÑÎÏÐÎÂÎÆÄÅÍÈÅ

ÐÀÁÎÒÀÅÒ ÌÀÑÒÅÐ

!
Áåç ÷åãî íå ìîæåò îáîéòèñü íè îäíà èãðà îò
èìåíèòûõ ðàçðàáîò÷èêîâ? Êîíå÷íî æå, áåç
âïå÷àòëÿþùåãî ñàóíäòðåêà. Çà ìóçûêàëü-
íîå ñîïðîâîæäåíèå Men of Valor îòâå÷àåò
Àèíîí Çóð (Inon Zur). Ñàìûìè èçâåñòíûìè
åãî ðàáîòàìè ÿâëÿþòñÿ çâóêîâûå äîðîæêè ê
Icewind Dale 2, Baldur�s Gate 2: Throne of
Bhaal, SOCOM II: U.S. Navy SEALS, Syberia 2 è
ðÿäó äðóãèõ èãð. Íàéòè èíôîðìàöèþ î êîìïîçèòîðå è ñêà÷àòü íåêî-
òîðûå åãî òðåêè ìîæíî íà ñàéòå http://www.inonzur.com.

MEN OF VALOR

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ïîëåò íàä âüåòíàìñêèìè äæóíãëÿìè �  
âåñüìà îïàñíîå ìåðîïðèÿòèå. 

Âãëÿäèòåñü â ìóæåñòâåííûå ëèöà ñîëäàò. 
Ñ òàêèìè ãåðîÿìè ìîæíî èäòè â ðàçâåäêó.   

Îäèí èç ìåòîäîâ äîáû÷è âàæíîé èíôîðìà-
öèè � äîïðîñ ïðîòèâíèêà ñ ïðèñòðàñòèåì.
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Â ÍÀØÅÌ ÐÀÑÏÎÐßÆÅÍÈÈ ÎÊÀÆÓÒÑß ÌÍÎÃÎ×ÈÑ-
ËÅÍÍÛÅ ÑÐÅÄÑÒÂÀ ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß, 
ÍÀ×ÈÍÀß ÎÒ ÂÅÐÒÎËÅÒÎÂ È ÇÀÊÀÍ×ÈÂÀß 
ÌÎÒÎÐÍÛÌÈ ËÎÄÊÀÌÈ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

íîì èíòåëëåêòå â ñëó÷àå ñ Men of
Valor êàæóòñÿ ñîâåðøåííî íåâåðîÿò-
íûìè. Âàøè äðóçüÿ áóäóò âûçûâàòü
ïîäìîãó, âûâîäèòü ðàíåíûõ ñîëäàò ñ
ïîëÿ áîÿ è îòâëåêàòü ïðîòèâíèêà îã-
íåì. À åùå áîéöû ñìîãóò ïåðåãîâà-
ðèâàòüñÿ ìåæäó ñîáîé è ïåðåáðàñû-
âàòüñÿ âåñåëûìè øóòêàìè. Ïîâåðèòü
â ïîäîáíûé óðîâåíü AI íåïðîñòî, è,
ñêîðåå âñåãî, áîëüøèíñòâî ïîäâèãîâ
âèðòóàëüíûõ áðàòüåâ ïî îðóæèþ ñíî-
âà áóäóò çàìàñêèðîâàíû óìåëûìè è
êà÷åñòâåííûìè ñêðèïòàìè. Âïðî÷åì,
ðàçðàáîò÷èêè íå ïûòàþòñÿ âîçðà-
æàòü ñîìíåâàþùèìñÿ, íî óòâåðæäà-
þò, ÷òî ñòðåìÿòñÿ ñäåëàòü ñâîå òâî-
ðåíèå ïîõîæèì íà îòëè÷íî ñðåæèñ-
ñèðîâàííûé ôèëüì, à ïîýòîìó óäåëÿ-
þò ðîëèêàì íà äâèæêå îãðîìíîå âíè-
ìàíèå. Òàê ÷òî èãðîêè íàâåðíÿêà íå
îñòàíóòñÿ ðàçî÷àðîâàííûìè.

ÇÀÊÎÍ ÄÆÓÍÃËÅÉ
Ðàçíîîáðàçèå ýòàïîâ è çàäàíèé â
Men of Valor ïîðàäóåò äóøó ãåéìåðà,
èñòîñêîâàâøåãîñÿ ïî õîðîøèì èã-
ðàì. Çäåñü âàì è ñïàñåíèå ïëåííûõ
ëåò÷èêîâ, ñáèòûõ íàä ïîçèöèÿìè
âðàãà, è îáîðîíà ñîáñòâåííûõ óê-
ðåïëåíèé è ìàðø-áðîñêè â òûë ïîñ-
ëåäîâàòåëåé Õî Øè Ìèíà. Â íàøåì
ðàñïîðÿæåíèè îêàæóòñÿ ìíîãî÷èñ-
ëåííûå ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ, íà-

÷èíàÿ îò âåðòîëåòîâ è òàíêîâ è çà-
êàí÷èâàÿ ìîòîðíûìè ëîäêàìè. Ñàìè
ìèññèè ïðîõîäÿò íå òîëüêî â äæóíã-
ëÿõ, íî è â ïîëóðàçðóøåííûõ ãîðî-
äàõ. À ýòî, íåñîìíåííî, íàêëàäûâà-
åò îòïå÷àòîê íà òàêòèêó âåäåíèÿ
áîÿ. Çà ãðàôè÷åñêîå âåëèêîëåïèå
îòâå÷àåò ìîäèôèöèðîâàííûé äâè-
æîê Unreal, îòëè÷íî çàðåêîìåíäî-
âàâøèé ñåáÿ â ìíîãî÷èñëåííûõ FPS.
Íàçâàòü åãî ñîâðåìåííûì è äîñòîé-
íûì ïîñëåäíåãî ïîêîëåíèÿ òðåõìåð-
íûõ óñêîðèòåëåé ÿçûê íå ïîâîðà÷è-
âàåòñÿ, îäíàêî ñìîòðèòñÿ èãðà (âî
âñÿêîì ñëó÷àå, ïî ðîëèêàì) âåñüìà
íåïëîõî. Ðàçðàáîòêà Men of Valor:
Vietnam ïðîõîäèò ïîä ëîçóíãîì
«ñêðîìíî, íî ñî âêóñîì». Ïîýòîìó
íåóêëþæèå ìîäåëè ñîëäàò íå ðàçî-
÷àðîâûâàþò, à íàîáîðîò, ïðèäàþò
èãðå âîåííóþ ñòðîãîñòü.

ÂÑÅ ÏÎËÓ×ÈÒÑß
«Íåóæåëè â Men of Valor íåò íèêàêèõ
çàìåòíûõ ìèíóñîâ?» � ñïðîñèò íàñ
óâàæàåìûé ÷èòàòåëü. Ïî âñåìó âûõî-
äèò, ÷òî íåò. Ïîêà. Ê êîíöó ãîäà, êîã-
äà ïðîåêò äîëæåí ïîÿâèòüñÿ â ìàãà-
çèíàõ, åìó ïðèäåòñÿ ñòîëêíóòüñÿ ñ
êîíêóðåíòàìè, è òîãäà ñòàíåò ÿñíî,
íàñêîëüêî îïðàâäàííûìè áûëè äè-
ôèðàìáû â àäðåñ åãî ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Ñåé÷àñ âñå ôàêòû ñâèäåòåëü-

ñòâóþò î òîì, ÷òî èãðà ïîëó÷àåòñÿ
ïðîñòî îòìåííàÿ. È çàìåòüòå, ñåé
ðàäîñòíûé âûâîä áûë ñäåëàí ëèøü
ïîñëå ïðîñìîòðà íåáîëüøîãî ðîëè-
êà, íåáîëüøîãî êîëè÷åñòâà ñêðèí-
øîòîâ, à òàêæå íà îñíîâå âïå÷àòëå-
íèé îò äåìîíñòðàöèè ôðàãìåíòîâ
ãåéìïëåÿ íà ïðîøåäøåé íåäàâíî
âûñòàâêå Å3. Ìíîãî ëè ðàçðàáîò÷è-
êîâ ìîãóò ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ê ñâîèì
òâîðåíèÿì, âûäàâ òàêóþ, ïðÿìî ñêà-
æåì, ñêóäíóþ èíôîðìàöèþ? Ñòóäèÿ
2015 êàê ðàç èç èõ ÷èñëà. 

Òàê âûãëÿäèò ïîëå áîÿ ïîñëå ìàññèðîâàííîé áîìáàðäèðîâêè. Îäèíîêèé âåðòî-
ëåò, êðóæàùèé íàä äæóíãëÿìè, ïðèëåòåë ñëèøêîì ïîçäíî. Ðàáîòû äëÿ íåãî íåò.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÄËß N-GAGE ÂÑÅ ÅÙÅ ÄÅËÀÞÒ ÈÃÐÛ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nokia  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Torus Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 èþíÿ 2004 ãîäà

ASHEN

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îðòàòèâíàÿ êîíñîëü
ïî-ïðåæíåìó îáäå-
ëåíà âíèìàíèåì âå-
äóùèõ èãðîâûõ èçäà-

òåëüñòâ è íå ìîæåò ïîõâàñ-
òàòü äîñòàòî÷íûì êîëè÷å-
ñòâîì áîëåå-ìåíåå èíòå-
ðåñíûõ ïðîåêòîâ. Îòäóâàòü-
ñÿ ïðèõîäèòñÿ ñàìîé Nokia,
âûíóæäåííîé áðàòü íà ñåáÿ
âûïóñê èãð äëÿ îòâåðãàåìî-
ãî èçäàòåëÿìè äåòèùà.
Ñðåäè òîãî, ÷åì Nokia ðåøèëà ïîðàäî-
âàòü â ýòîì ãîäó, íåñêîëüêî âûäåëÿåòñÿ
Ashen � òâîðåíèå ñòóäèè Torus Games,
èçâåñòíîé, íàïðèìåð, âëàäåëüöàì Game
Boy Advance áëàãîäàðÿ ïîðòàòèâíûì
âåðñèÿì Doom II è Duke Nukem 3D. Ïî ñþ-
æåòó ýòî î÷åðåäíàÿ èñòîðèÿ ïðî äðåâ-
íåå ïðîêëÿòüå, äåìîíîâ, ïðèçðàêîâ è ãå-

ðîÿ, âûíóæäåííîãî ñî âñåì ýòèì áîðîòü-
ñÿ. À âîò ïî æàíðó Ashen � íàñòîÿùèé
FPS, âåñüìà ðåäêîå (ïîêà) ÿâëåíèå â
ñòàíå êàðìàííûõ êîíñîëåé. Êòî-òî ñðà-
çó âñïîìíèò ïðî NG-âåðñèþ Red Faction,
íî íà äàííûé ìîìåíò Ashen âûãëÿäèò è
èãðàåòñÿ êóäà ëó÷øå è ñîëèäíåå. 
Ðàçðàáîò÷èêè íå ïîëåíèëèñü êàê ìîæ-
íî àêòèâíåå èñïîëüçîâàòü òðåõìåð-
íûå âîçìîæíîñòè N-Gage � ãðàôèêà â
Ashen, ïóñòü è íå çàñòàâèò îòêðûòü
ðîò îò âîñõèùåíèÿ, âñå æå çàñëóæè-
âàåò ïàðû ëåñòíûõ îòçûâîâ. Êðîìå òî-
ãî, ðåøåíà ïðîáëåìà óïðàâëåíèÿ (ñî-
âåðøåííî íåóäîáîâàðèìîãî â Red
Faction): ÷òîáû íå ñîçäàâàòü ïîëüçî-
âàòåëþ äîïîëíèòåëüíûõ òðóäíîñòåé, â
èãðå ïðèìåíÿåòñÿ ñèñòåìà àâòîíàâå-
äåíèÿ. Íå çàáûò è multi player-ðåæèì
(Bluetooth) � îäîëåâ âîñåìü îñíîâíûõ
óðîâíåé Ashen â îäèíî÷êó, âû âïîëíå
ìîæåòå óñòðîèòü ïîëíîöåííûé death-
match ñ äðóçüÿìè.

http://www.n-gage.com

Ñåðàÿ ïàëèòðà ïîä÷åðêèâàåò
ìðà÷íóþ àòìîñôåðó èãðû.

Íàáîð îðóæèÿ òðàäèöèîíåí
äëÿ èãð æàíðà FPS.

Îäíîâðåìåííî íà ýêðàíå åñòü
íå áîëüøå äâóõ-òðåõ âðàãîâ.

Äàæå âáëèçè ìîíñòðû
âûãëÿäÿò âïîëíå ñèìïàòè÷íî.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spark Unlimited
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

CALL OF DUTY: 
FINEST HOUR

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÓÓ
ñïåõ Call of Duty íà ÐÑ
áûë ïðåäîïðåäåëåí.
Ìàñøòàáíûé ïðîåêò,
äî ïðåäåëà ðåàëèñòè÷-

íî âîññîçäàþùèé àòìîñôå-
ðó áîåâ Âòîðîé ìèðîâîé
âîéíû, ïðèâëåê âíèìàíèå
èãðîêîâ ïî âñåìó ìèðó, ñòàâ
î÷åðåäíîé óäà÷åé èçäàòåëü-
ñòâà Activision, ïîýòîìó îíî,
íå òåðÿÿ âðåìåíè, ðåøèëî
ïåðåâåñòè èãðó è íà äîìàø-
íèå êîíñîëè. 
Ñòîëü íåïðîñòîå çàäàíèå ïîðó÷èëè ìà-
ëîèçâåñòíîìó ðàçðàáîò÷èêó Spark
Unlimited, îò êîòîðîãî òåïåðü è çàâèñèò,
íàñêîëüêî êà÷åñòâåííûì ïîëó÷èòñÿ Call
of Duty â âåðñèÿõ äëÿ PS2, Xbox è
GameCube. È õîòÿ ñóäèòü î êîíå÷íîì
ðåçóëüòàòå ïîêà ðàíîâàòî, ìíîãîå óêà-
çûâàåò íà òî, ÷òî ïåðåä íàìè íå î÷å-
ðåäíàÿ äåøåâàÿ ïîäåëêà, ýêñïëóàòèðó-

þùàÿ ïîïóëÿðíóþ òîðãîâóþ ìàðêó.
Â Finest Hour áóäóò âêëþ÷åíû òðè êàìïà-
íèè � çà àíãëè÷àí, çà àìåðèêàíöåâ è çà
ðóññêèõ. Âîçìîæíîñòü èãðàòü çà íàøèõ
ñ âàìè ñîîòå÷åñòâåííèêîâ, ïîõîæå, ïîñ-
òåïåííî âõîäèò â ìîäó, ÷òî íå ìîæåò íå
ðàäîâàòü � êàê-íèêàê, âîññòàíàâëèâàåò-
ñÿ èñòîðè÷åñêàÿ ñïðàâåäëèâîñòü. Âñå
êàìïàíèè ðàçáèòû íà óðîâíè-ìèññèè,
ïðåäëàãàþùèå íàáîð ðàçëè÷íûõ çàäà-
íèé. Ïîñëåäíèå ìîãóò ìåíÿòüñÿ áóêâàëü-
íî «íà õîäó», â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ � â
çàâèñèìîñòè îò ñîáûòèé íà ïîëå áîÿ.
Ïðè ýòîì îñîáî õî÷åòñÿ îòìåòèòü, ÷òî
óðîâíè â Finest Hour íå êîïèðóþò ÐÑ-àíà-
ëîãè: êîëè÷åñòâî èäåíòè÷íûõ ëîêàöèé
ñâåäåíî ê ìèíèìóìó. 
Ñ òåõíè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ Finest Hour
ïîêà âûãëÿäèò âïîëíå óäîáîâàðèìî �
êîå-÷åì ïðè ïåðåíîñå ñ ÐÑ ïðèøëîñü
ïîæåðòâîâàòü (îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ
âåðñèè äëÿ PS2), íî â öåëîì êàðòèíêà
ðàäóåò áîëüøèì êîëè÷åñòâîì òðåõìåð-
íûõ îáúåêòîâ, âíèìàíèåì ê äåòàëÿì è
ìíîãî÷èñëåííûìè ñïåöýôôåêòàìè.

http://www.activision.com

Íà óëèöàõ ñëûøíû îæåñòî÷åííûå ïåðåñòðåëêè, à â íåáå ñ ðåâîì
ïðîíîñÿòñÿ ìàññèâíûå áîìáàðäèðîâùèêè. Îäíî ñëîâî � êèíî! 

Ñèäåòü â êàáèíå òàíêà êóäà 
áåçîïàñíåå, ÷åì ãóëÿòü ïåøêîì.

Ïîìèìî âàñ, â ñðàæåíèÿõ
ó÷àñòâóþò äåñÿòêè ñîëäàò.
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SHERLOCK HOLMES: 
THE SILVER EARNING

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÑÑ
êàçàëè áû ìíå ëåò ïÿòü
íàçàä, ÷òî Óêðàèíà ñòà-
íåò êðóïíûì èãðîñòðî-
èòåëüíûì öåíòðîì � íå

ïîâåðèë áû. Ñåãîäíÿ æå îòâå-
÷ó: «Âñå ìîæåò áûòü. ×åì
÷åðò íå øóòèò?» Ïî êðàéíåé
ìåðå, ïðåäïîñûëêè èìåþòñÿ
çíàòíûå. S.T.A.L.K.E.R.: The
Shadows of Chernobyl, Êàçà-
êè, Çàâîåâàíèå Àìåðèêè,
Firestarter, Âèâèñåêòîð,
Xenus, «Â òûëó âðàãà» � íå-
ïîëíûé ñïèñîê âûøåäøèõ
èãð è ðàçðàáàòûâàþùèõñÿ
ïðîåêòîâ âíóøàåò óâàæå-
íèå.
Êðîìå ñòðàòåãèé è ýêøíîâ íàéäóòñÿ
â óêðàèíñêîì çàïàñíèêå è êâåñòû.
Îòíîñèòåëüíî íåäàâíî ñòóäèÿ
Frogwares îòëè÷èëàñü ðåëèçîì íåï-
ëîõîé àäâåí÷óðû The Journey to the

Ñenter of the Earth. Âäîõíîâëåííûå
óñïåõîì ðàçðàáîò÷èêè íå ñòàëè îòê-
ëàäûâàòü íîâûé àíîíñ. Sherlock
Holmes: The Silver Earning ïðåäëàãàåò
íàì íåçàáûâàåìûå 25-30 ÷àñîâ â îá-
ùåñòâå ñàìîãî èçâåñòíîãî äåòåêòèâà
Øåðëîêà Õîëìñà è åãî äðóãà äîêòîðà
Âàòñîíà. Ñèòóàöèÿ êëàññè÷åñêàÿ:
âå÷åð, áàíêåò, ãîñòè èç âûñøåãî ñâå-
òà è òðóï õîçÿèíà ñ ïðîáèòûì ñåðä-
öåì. Äëÿ ðàñêðûòèÿ çëîâåùåãî ïðåñ-
òóïëåíèÿ Õîëìñó è Âàòñîíó îòâîäèò-
ñÿ 5 óðîâíåé è 20 ñòèëüíûõ ëîíäîíñ-
êèõ ëîêàöèé, äåêîðèðîâàííûõ ïîä
XIX âåê. 
Ïî çàâåðåíèÿì ñîçäàòåëåé, ìðà÷íàÿ
àòìîñôåðà áóäåò óìåëî íàãíåòàòüñÿ
âèäåîâñòàâêàìè â êîëè÷åñòâå 20
øòóê è íàñòîÿùåé îðêåñòðîâîé ìó-
çûêîé. Ìåæäó ïðî÷èì, ñàóíäòðåê
ñîñòîèò èç êîìïîçèöèé Íèêîëî Ïàãà-
íèíè è Ôåëèêñà Ìåíäåëüñîíà. Â öå-
ëîì, âñå âûãëÿäèò ñòèëüíî è àïïåòèò-
íî. Ìíå îïðåäåëåííî íðàâèòñÿ óêðàè-
íñêàÿ èãðîâàÿ êóõíÿ.

http://www.sherlockholmesgame.com

Îáùåíèå ñ ïåðñîíàæàìè � êëþ÷åâîé ìîìåíò èãðû. Èõ ïîêàçàíèÿ
è ïîñòóïêè âû äîëæíû áóäåòå ïîäâåðãàòü äåäóêòèâíîìó àíàëèçó.

Õì-ì, êàæåòñÿ, âîí òîò 
ïàðè÷îê ìíå ïîéäåò.

Ìåñòî äåéñòâèÿ íå îãðàíè÷èòñÿ
îñîáíÿêîì óáèòîãî.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ  ÆÀÍÐ: adventure  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé
Äèñê»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Frogwares

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 àâãóñòà 2004 ãîäà
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/adventure
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Playlogic 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: WideScreen Games  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2004 ãîäà

AIRBORNE 
TROOPS

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÎÎ
êêóïèðîâàííàÿ ôà-
øèñòàìè Ôðàíöèÿ �
äàëåêî íå ñàìîå
ïðèÿòíîå ìåñòî. Òåì

áîëåå äëÿ àìåðèêàíñêîãî
ñîëäàòà. Íî ñëóæáà åñòü
ñëóæáà, íè÷åãî íå ïîïè-
øåøü. Áðàâûé äåñàíòíèê
Äæîí Óýëø (John Welsh) â
êîìïàíèè âåðíîãî íàïàð-
íèêà íàïðàâëÿåòñÿ êîìàí-
äîâàíèåì â òûë âðàãà, íî
íåìíîãî íå äîòÿãèâàåò äî
ìåñòà íàçíà÷åíèÿ. Ñàìî-
ëåò ñáèò, íàïàðíèê òÿæåëî
ðàíåí, â îáùåì, ïîëíûé
«ãîðíîñòàé».
ßñíîå äåëî, ñêðûòüñÿ îò íåìåöêèõ
èùååê, ïîìî÷ü ñîñëóæèâöó è âñå-
òàêè âûïîëíèòü ìèññèþ â îäèíî÷êó
Äæîííè íå ñìîæåò, åìó íóæíû âû.
Òîëüêî ñ âàøåé ïîìîùüþ îí ïðîé-

äåò âñå ñåìü ìèññèé è, â êîíöå êîí-
öîâ, ñîâåðøèò æèçíåííî íåîáõîäè-
ìóþ äèâåðñèþ, îò êîòîðîé çàâèñèò
óñïåõ îïåðàöèè «Äåíü «Ä». Òàê ïîÿ-
âèëàñü Airborne Troops � èãðà, â ðàâ-
íûõ ïðîïîðöèÿõ ñîâìåùàþùàÿ
stealth-äåéñòâèÿ è óðàãàííûå ïåðå-
ñòðåëêè. Ðàçðàáîò÷èêè, ÷åñòíî ãëÿ-
äÿ â ïûòëèâûå ãëàçà æóðíàëèñòîâ,
óòâåðæäàþò, ÷òî «îðóæèå, óíèôîð-
ìà, ëîêàöèè è ñèòóàöèè áûëè âîñ-
ñîçäàíû íà îñíîâå ðåàëüíûõ âåùåé
è ñîáûòèé». Õîòÿ äîñòîâåðíîñòüþ
íàñ óæå íå óäèâèøü. Âîí, Gearbox
Software â ñâîåì Brothers in Arms
âîîáùå â ôîòîðåàëèçì ìåñòíîñòè
óäàðèëàñü. Äà è ñàìà êîíöåïöèÿ ó
WideScreen Games, ñêàçàòü ïî
ïðàâäå, íåñêîëüêî âòîðè÷íà. Î÷åíü
óæ íàïîìèíàåò action/RPG Pilot
Down çà àâòîðñòâîì DreamCatcher.
Ðàçóìååòñÿ, çàî÷íî âûíîñèòü
ñìåðòíûé ïðèãîâîð Airborne Troops
ìû íå áóäåì, íî è ðàññ÷èòûâàòü íà
ïðàçäíèê âêóñà íå ñîâåòóåì.

http://www.playlogicgames.nl/airborne

Èãðîâîé ïðîöåññ ïðîòåêàåò ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà. Ïðè ýòîì 
íè ãëàâãåðîé, íè âðàãè ãëàç îñîáî íå ðàäóþò. Âîò íåáî çàäàëîñü.

Äîëãî è âäóì÷èâî èñêàë òåíè 
ó ïåðñîíàæåé. Íå íàøåë.

Âðàã íå òîëüêî âèäèò, íî è 
ñëûøèò! Íàøëè, ÷åì óäèâèòü.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: TBS  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Cenega Publishing  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mithis Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 17 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà

CREATURE CONFLICT: 
THE CLAN WARS

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÓÓ
÷èòûâàÿ, êàê ðàñïðîñò-
ðàíåíî â èãðîâîì ìèðå
çàèìñòâîâàíèå, à ïîðîé
è áåññîâåñòíîå êîïèðî-

âàíèå ÷óæèõ èäåé, äàæå óäè-
âèòåëüíî, ÷òî íàðîäíûå ëþ-
áèìöû Worms äî ñèõ ïîð îñ-
òàþòñÿ åäèíñòâåííûìè â ñâî-
åì ðîäå. Ïåðâûìè ýòî íåï-
ðîñòèòåëüíîå óïóùåíèå çà-
ìåòèëè â Mithis Entertainment.
Çàìåòèëè è àíîíñèðîâàëè
Animal Planets: The Clan Wars,
êîòîðàÿ ñïóñòÿ ÷åòûðå ìåñÿ-
öà ïðåâðàòèëàñü â Creature
Conflict: The Clan Wars.
Çàðàáîòàòü íåìíîãî äåíåã ñîòðóä-
íèêè Mithis ðåøèëè íà òîì æå, íà
÷åì óæå íå ïåðâûé ãîä íàæèâàåòñÿ
êîëëåêòèâ Team 17. Òî áèøü íà
çäîðîâîì ÷åðíîì þìîðå, óâëåêà-
òåëüíîì ãåéìïëåå è âîçìîæíîñòÿõ

êîìàíäíîé èãðû. Â Creature
Conflict: The Clan Wars ìû âûñòóïà-
åì óæå íå îò ëèöà ðàçíîöâåòíûõ
äîæäåâûõ ÷åðâåé, à îò êëûêàñòûõ
ôèçèîíîìèé ðàçëè÷íûõ çâåðþøåê.
Îò 2 äî 4 «çâåðñêèõ» êëàíîâ ñìî-
ãóò ñîéòèñü â ñìåðòåëüíî ñìåøíûõ
áàòàëèÿõ çà 16 óíèêàëüíûõ ïëàíåò.
Ìåõàíèêà èãðîâîãî ïðîöåññà ïðè
ýòîì èäåíòè÷íà Worms 3D (òî åñòü
ðàâíÿåòñÿ íà ïîñëåäíåãî ïðåäñòà-
âèòåëÿ ñåðèè). Â ðàñïîðÿæåíèå èã-
ðîêà ïîñòóïàåò äî 8 îò÷àÿííûõ ãî-
ëîâîðåçîâ ñ áîãàòûì îðóæåéíûì
àðñåíàëîì â ðóêàõ è æãó÷åé íåíà-
âèñòüþ ê ïðîòèâíèêó â ñåðäöå. Óï-
ðàâëÿÿ êàæäûì èç íèõ ïî î÷åðåäè,
âû äîëæíû çà îïðåäåëåííîå âðåìÿ
ñäåëàòü õîä, èíûìè ñëîâàìè, íà-
êîñòûëÿòü îïïîíåíòó. Ïîñêîëüêó
íèêàêèõ àëüòåðíàòèâ Worms ìû
åùå íå ïîëó÷àëè (íó, ìîæåò, ëèøü
Hogs of War), Creature Conflict: The
Clan Wars èìååò âïîëíå ðåàëüíûå
øàíñû íà óñïåõ.

http://www.cenega.com/index.php?shgame=18

16 îäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ ìèññèé; ãåíåðàòîð ìåñòíîñòè; âëèÿþùèé
íà ãåéìïëåé âåòåð; 4 âèäà áîéöîâ ó êàæäîãî êëàíà! Îáàëäåòü! 

Êàêèå ìèëûå çâåðþøêè. 
Óæ íè cel ëè ýòî shading?

Âñå ïëàíåòû êðóãëûå, êàê 
â Populous: The Beginning.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Geleos
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

LADA 
RACING CLUB 

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÈÈ
äåÿ ðîññèéñêîé ãî-
íî÷íîé èãðû ñ îòå÷å-
ñòâåííûìè ëèöåíçè-
ðîâàííûìè àâòîìî-

áèëÿìè óæå äàâíî âèòàåò â
âîçäóõå, ëåæèò íà ïîâåðõ-
íîñòè è ñèäèò â ïå÷åíêàõ.
Íàêîíåö-òî çà íåå óõâàòè-
ëèñü! «Áóêà» àíîíñèðîâàëà
«ñèìóëÿòîð ìîñêîâñêîãî
âîäèòåëÿ» «Ìîñêâà íà êî-
ëåñàõ», à ñòóäèÿ Geleos
êîðïèò íàä ñòðèò-ðýéñèí-
ãîâûì ïðîåêòîì Lada
Racing Club. Need for Speed
ïî-íàøåìó?
Êðó÷å! Êóäà òàì Electronic Arts ñî
ñâîåé àðêàäîé. Lada Racing Club ïî-
çèöèîíèðóåòñÿ êàê íàñòîÿùèé ñèìó-
ëÿòîð (õîòü è ñ âîçìîæíîñòüþ àð-
êàäíîé åçäû) óëè÷íûõ ãîíîê, âêëþ-
÷àþùèé â ñåáÿ âåñü ìîäåëüíûé ðÿä

àâòîìîáèëåé ÀâòîÂÀÇ. Ïîëíîñòüþ
ëèöåíçèðîâàííûõ, íàäî çàìåòèòü.
Ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå ðàçðàáîò÷è-
êè óäåëÿþò íå òîëüêî âíåøíåìó âèäó
ðóññêèõ àâòîêðàñàâèö, íî è êîìï-
ëåêòóþùèì. Äâèãàòåëü, êîðîáêà,
ñöåïëåíèå, ïîäâåñêà, îáâåñ, ôàðû,
òîðìîçà, ãëóøèòåëü, ñèäåíèÿ � âñå
ýòî  ïåðåíîñèòñÿ â âèðòóàëüíûé ìèð
â òåñíîì ñîòðóäíè÷åñòâå ñ ôèðìà-
ìè, çàíèìàþùèìèñÿ èõ òþíèíãîì â
ðåàëüíîé æèçíè. Â èõ ÷èñëå Pro-
Sport (ôàðû), Lit Company (îáâåñû),
SVR (äâèãàòåëü) è ò.ä. Ãîíêè, âêëþ-
÷àÿ íîâîìîäíûé drag racing, áóäóò
ïðîõîäèòü ïî äîñòîâåðíî âîññîç-
äàííûì óëèöàì Ìîñêâû è äðóãèõ
êðóïíûõ ãîðîäîâ íàøåé íåîáúÿòíîé
Ðîäèíû. Ïðàâäà, ãäå â íàøåé ñòðàíå
íàéòè ïîäõîäÿùèå äëÿ ñòðèò-ðýé-
ñèíãà äîðîãè, áåç ÿì è óõàáîâ? Íó
äà ýòî ÷àñòíîñòè. Ãëàâíîå, ÷òî Lada
Racing Club èìååò âñå øàíñû ðàçäå-
ëàòü ïîä îðåõ íàïûùåííûõ çàïàä-
íûõ êîíêóðåíòîâ!

http://www.ladaracing.ru

Äî 15000 ïîëèãîíîâ íà àâòî, äî 250000 òðåóãîëüíèêîâ â êàäðå, 
ôîòîòåêñòóðû, íîâåéøèå òåõíîëîãèè äèíàìè÷íîãî îñâåùåíèÿ.

Óðà! Ìàøèíû ìíóòñÿ è ëîìà-
þòñÿ, çàòðóäíÿÿ óïðàâëåíèå.

Òþíèíãó â èãðå îòâîäèòñÿ åäâà
ëè íå ãëàâíàÿ ðîëü.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Gathering  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Vicious Cycle
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2004 ãîäà

ROBOTECH:
INVASION

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÏÏ
ðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî
âàñ çîâóò Ëîêè è âû
î÷íóëèñü òî ëè ñ ïîõ-
ìåëüÿ, òî ëè ïîñëå

õîðîøåé äðàêè � ñ æóòêîé
ãîëîâíîé áîëüþ. Âîêðóã âàñ
ñóðîâî òîëïÿòñÿ ïèëîòû ðî-
áîòåêîâ, ïðèçûâàþùèå íå-
ìåäëåííî âñòàòü è çàíÿòü
ñâîå ìåñòî â êàáèíå ðîáîòà.
×òî, ñòðàøíî? Íåîáû÷íî?
Î÷åíü õî÷åòñÿ ñêîðåå ïîï-
ðîáîâàòü? Òîãäà äîáðî ïî-
æàëîâàòü â íîâûé Robotech:
Invasion ïî ìîòèâàì òðåòüåé
ñàãè � The New Generation.
Èãðà � íàñëåäíèê Robotech: Battlecry,
ñîçäàåòñÿ òåì æå ðàçðàáîò÷èêîì.
Òåõíîëîãèÿ ïîëíîñòüþ èçìåíèëàñü:
ýòî óæå íå ìóëüòÿøíàÿ ãðàôèêà, à
ïîëíîå 3D ñ ôèçèêîé Havoc. È íèêà-
êèõ ïîëåòîâ íà èñòðåáèòåëÿõ. Åñëè âû

ñìîòðåëè ìóëüòôèëüì (òðåòüþ ÷àñòü
ñåðèàëà Robotech), òî äîëæíû ïîì-
íèòü, ÷òî çëîáíûå ïðèøåëüöû-èíâèäû
ãíóñíî çàõâàòèëè Çåìëþ. Îíè î÷åíü
õîòÿò çàïîëó÷èòü ïîáîëüøå ïîëåçíûõ
èñêîïàåìûõ äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîòîêóëü-
òóðû � óíèâåðñàëüíîãî ìàòåðèàëà
äëÿ ñâåðõýíåðãåòè÷åñêîãî òîïëèâà è
ìîùíîãî îðóæèÿ. Íî ÷åëîâå÷åñòâî �
òîæå íå ïðîìàõ, è Ìàñòåðà-ðîáîòåêè
óæå ñîçäàëè îðóæèå ïðîòèâ èíâèäîâ
íà îñíîâå ïðîòîêóëüòóðû. Èìåííî ñ
åãî ïîìîùüþ âû áóäåòå ñðàæàòüñÿ íà
ëþáèìîì òðàíñôîðìèðóþùåìñÿ ðî-
áîòå � ðàçóìååòñÿ, îò ïåðâîãî ëèöà.
Ìîæíî òàñêàòü ñ ñîáîé äâà âèäà îðó-
æèÿ (èç 15 âîçìîæíûõ) è ãðàíàòû.
Ìèññèè íå áëåùóò îðèãèíàëüíîñòüþ:
ýñêîðò, çàùèòà, îòñòðåë öåëåé è ëþ-
áèìûé kill �em all. Íà 12 îãðîìíûõ óðîâ-
íÿõ ìîæíî òðàíñôîðìèðîâàòüñÿ â
áàéê Cyclone è ïðîåõàòüñÿ èç òî÷êè À
â òî÷êó Á ïîä ìóçûêó Äæåñïåðà Êèäà
è äàæå ïîèãðàòü â Èíòåðíåòå îäíîìó
èëè ñ äðóãîì.

http://www.viciouscycleinc.com

Òàêèå êîðàáëèêè äîëæíû ìãíîâåííî óçíàòü âñå òå, êòî â äåòñòâå
óñïåë îçíàêîìèòüñÿ ñ âåëèêîé ñàãîé Robotech.

Îñíîâíîå îðóæèå áóäåò 
óëó÷øàòüñÿ ïî õîäó èãðû. 

Áîññû îáåùàþò îòëè÷àòüñÿ
óìîì è ñîîáðàçèòåëüíîñòüþ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: action/sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradox Development
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

BACKYARD WRESTLING 2: THERE
GOES THE NEIGHBORHOOD

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÆÆ
èòåëè Ñîåäèíåííûõ
Øòàòîâ Àìåðèêè íå
ñòðàäàþò îò èçáûò-
êà êóëüòóðû è ìî-

ðàëüíûõ öåííîñòåé. Ëþáûå
êîíôëèêòû îíè ïðåäïî÷èòà-
þò ðàçðåøàòü ïèñòîëåòàìè
è êóëàêàìè. ×åðíîêîæèå
îáèòàòåëè ãåòòî áîëüøèõ
ãîðîäîâ ñêîëà÷èâàþò áàí-
äû, «ïîòîìó ÷òî ýòî êðóòî»,
à áåëûå âëàäåëüöû îñîá-
íÿ÷êîâ, æèâóùèå ïî ñîñåä-
ñòâó, âûõîäÿò ðàçáèðàòüñÿ
äðóã ñ äðóãîì ïðÿìî íà çàä-
íåì äâîðå � ýäàêèé ìåñòå÷-
êîâûé Áîéöîâñêèé Êëóá.
Âñå ýòè óæàñíûå è íåïðèëè÷íûå âû-
âîäû ÿ ñäåëàë, åäâà óçíàâ î âûõîäå
î÷åðåäíîãî ñèìóëÿòîðà ðåñëèíãà,
êîòîðûé îòëè÷àåòñÿ îò WWF-àíàëî-
ãîâ òåì, ÷òî ó÷àñòèå â íåì ïðèíèìàþò

îáû÷íûå æèòåëè àìåðèêàíñêèõ ãîðî-
äîâ. Äåðóòñÿ ãîëûìè êóëàêàìè, íîãà-
ìè â áóòñàõ è îêðóæàþùèìè ïðåäìå-
òàìè âðîäå ãàçîíîêîñèëêè è êëþøêè
äëÿ ãîëüôà. Ïðè ýòîì îíè èñïîëüçó-
þò ñïåöïðèåìû, íàïðàâëåííûå íà
ïîâðåæäåíèÿ îïðåäåëåííûõ ÷àñòåé
òåëà, ñòàâÿò áëîêè. Äðàòüñÿ ìîãóò
ïðîñòî òàê, à ìîãóò ó÷àñòâîâàòü â äî-
ìîðîùåííîì òóðíèðå Quest for belt,
ïðîõîæäåíèå êîòîðîãî ãàðàíòèðóåò
îòêðûòèå íîâûõ ó÷àñòíèêîâ è çîí äëÿ
äðàê � ïëîùàäêà äëÿ ãîëüôà, ñâàëêà
àâòîìîáèëåé è òàê äàëåå.
Ñîñåäè ëþáÿò ìîäíî îäåâàòüñÿ: òåì-
íûå î÷êè, áàíäàííû, òàòóèðîâêè � èõ
êðåäî. Âñå ýòè çàáàâû ó íèõ ïðîõî-
äÿò ïîä ìóçûêó ðýïåðîâ è ðîêåðîâ èç
ãðóïï âðîäå AWK, Kool Keith, TSOL, à
êîìàíäà Body Count äàæå çàïèñàëà
äëÿ íèõ îòäåëüíóþ êîìïîçèöèþ ïîä
íàçâàíèåì There Goes the
Neighborhood. Âîò òàêàÿ àìåðèêàíñ-
êàÿ æóòü. Âûéäåò àêêóðàò ÷åðåç ãîä
ïîñëå ðåëèçà ïåðâîé ÷àñòè. 

http://www.bywgame.com

Óäàðû ãîëûìè ðóêàìè èëè íîãàìè, íàíåñåííûå â îïðåäåëåííóþ ÷àñòü
òåëà, ïðè÷èíÿþò óðîí, ñîïîñòàâèìûé ñ óäàðîì áåéñáîëüíîé áèòîé.

Ïðèÿòíî ïîâîçèòü ãàçîíîêî-
ñèëêîé ïî ëèöó ñâîåãî ñîñåäà. 

Ïåðñîíàæè îñîáîé îðèãèíàëü-
íîñòüþ íå îòëè÷àþòñÿ. 
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ÁÈÒÂÀ 
ÇÀ ÓÐÎÆÀÉ

Íèêòî è ïðåäñòàâèòü íå ìîã, ÷òî èãðóøêà, èçäàííàÿ íå-
áîëüøèì òèðàæîì äëÿ Super Nintendo, îêàæåò ñòîëü

ñèëüíîå âëèÿíèå íà ãåéìåðñêîå ñîîáùåñòâî. Òåì 
íå ìåíåå, óñïåõ îðèãèíàëüíîãî ïðîåêòà âäîõíîâèë

ðàçðàáîò÷èêîâ íà ñîçäàíèå äåñÿòè ñèêâåëîâ, çàâîå-
âàâøèõ òûñÿ÷è ïîêëîííèêîâ ïî âñåìó ìèðó. Íåïëîõî

äëÿ ñèìóëÿòîðà þíîãî ôåðìåðà.

58

HARVEST 

ÑÑ
ëîæíî ñêàçàòü, ÷òî êîíê-
ðåòíî ïðåâðàòèëî Harvest
Moon â êóëüòîâûé ñåðèàë.
Ñàìî ïî ñåáå îäíîîáðàç-

íîå êîïàíèå êàðòîøêè íà ââåðåí-
íîì ó÷àñòêå çåìëè âðÿä ëè áû
âûçâàëî âîñòîðã. Äà è love/dat-
ing-ñèìóëÿòîð íà ôîíå ëåñîâ è
ñåíîâàëîâ � íå ñòîëü óæ çàìàí-
÷èâàÿ êîíöåïöèÿ. Íàâåðíîå, èãðà
ïðèâëåêàåò òåì, ÷òî çäåñü åñòü
âñå: è ñàä ñ îãîðîäîì, è äåâ÷óø-

êè èç áëèæàéøåé äåðåâíè, è îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî «áûòîâûõ»
ìåëî÷åé, êîòîðûå äåðæàò èãðîêà
â íàïðÿæåíèè. Âåäü ïîëíîñòüþ
ïðîéäåííîé Harvest Moon ñ÷èòà-
åòñÿ òîëüêî òîãäà, êîãäà ãåðîé
ñòàë ëó÷øèì â êàæäîì èç «çàíÿ-
òèé». À èõ òàì î÷åíü ìíîãî.

ÎÄÍÀÆÄÛ Â ÄÅÐÅÂÍÅ
Çàâÿçêà ó âñåõ èãð ñåðèè (êñòàòè, â
îðèãèíàëå îíà íàçûâàåòñÿ Bokujo

Monogatari) ïðàêòè÷åñêè îäèíàêî-
âà. Íåêèé þíîøà ïîëó÷àåò â íàñëå-
äñòâî ôåðìó èëè, ïî-íàøåìó, äà÷-
íûé ó÷àñòîê. Ëè÷íîñòü ïðåäûäóùå-
ãî âëàäåëüöà ó÷àñòêà âàðüèðóåòñÿ
îò âåðñèè ê âåðñèè: êàê ïðàâèëî,
ýòî ëèáî äåäóøêà, ëèáî íåêèé ïîñ-
òîðîííèé ñòàðè÷îê, ê êîòîðîìó ãå-
ðîé â äåòñòâå åçäèë îòäûõàòü. Â
ëþáîì ñëó÷àå ïîä þðèñäèêöèþ
þíîøè îòíûíå ïîïàäàþò: ïîëóðàç-
âàëèâøàÿñÿ èçáóøêà (óäîáñòâà �



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(167) ÈÞËÜ 2004

ÑÏÅÖ 

59

MOON: 
âî äâîðå), ó÷àñòîê çàìóñî-
ðåííîé çåìëè (24 íà 20) è
ïðèñòðîéêè äëÿ äîìàøíåãî
çâåðüÿ (êîòîðîå åùå íàäî
êóïèòü). Êîðî÷å, íóæíû
äåíüãè � è ÷åì ñêîðåå, òåì
ëó÷øå.
Åñòü ìíîæåñòâî âàðèàíòîâ
ïîïîëíåíèÿ áþäæåòà. Â
áëèçëåæàùèõ ëåñàõ è ãîðàõ
ðàñòóò âêóñíûå ÿãîäû è êîð-
íåïëîäû. Ðàáîòà ôóðàæèðà
òðóäîåìêà, îòíèìàåò êó÷ó
âðåìåíè è íå î÷åíü õîðîøî
îïëà÷èâàåòñÿ. Çàòî íå íàäî
åæåäíåâíî ïîëèâàòü ãðÿäêè
è êîðìèòü æèâîòíûõ � çíàé
ñåáå, áðîäè ïî ëåñó äà ÿãî-
äû ñîáèðàé. Íî êàê íè êðóòè,
à ðàçðàáîò÷èêè óïîðíî òîë-

êàþò âàñ ê ãëàâíûì îáèòàòå-
ëÿì ôåðìû � äîìàøíåé ôëî-
ðå è äîìàøíåé æå ôàóíå.
Ãîä â Harvest Moon äåëèòñÿ
íà ÷åòûðå ñåçîíà: âåñíà,
ëåòî, îñåíü è çèìà. Êàæ-
äûé ñåçîí â ìàãàçèíå ïîÿâ-
ëÿþòñÿ ñåìåíà îâîùåé è
öâåòîâ. Òàê, íàïðèìåð,
âåñíîé ïðåäïîëàãàåòñÿ ïî-
ñàäêà êàïóñòû è êàðòîøêè,
à ëåòîì èìååò ñìûñë çàñå-
ÿòü ãðÿäêè êóêóðóçîé. Çè-
ìîé ñàæàòü çåëåíü ìîæíî
òîëüêî â òåïëèöå, à âûïóñ-
êàòü äîìàøíþþ ñêîòèíó íà
óëèöó âîîáùå íåëüçÿ. Çà
îãîðîäîì íåîáõîäèìî óõà-
æèâàòü: åæåäíåâíî ïîëè-
âàòü è âîâðåìÿ ñîáèðàòü

îâîùè. Ïëîäû èäóò íà ïðî-
äàæó, ïîäàðêè èëè ïðîñòî
â ïèùó. Öâåòû ïðåäíàçíà-
÷åíû äëÿ ëþáèìîé äåâóøêè
èëè äëÿ óêðàøåíèÿ õîçÿé-
ñòâà. Êàæäîäíåâíûé óõîä è
ïðîäàæà ïëîäîâ óìíîæàþò
äîõîä, ïîçâîëÿþò ðàñøè-
ðÿòü õîçÿéñòâî. Ó÷èòûâàÿ,
÷òî â ìàãàçèíå îäíîâðå-
ìåííî áûâàåò íåñêîëüêî
ñîðòîâ çåëåíè, ïðèõîäèòñÿ
âûáèðàòü ìåæäó «áûñòðî è
äåøåâî» è «äîëãî, íî äå-
íåæíî». Âûáîð îïðåäåëÿ-
åòñÿ ñàìûìè ðàçíûìè îáñ-
òîÿòåëüñòâàìè: îò ïîëîæå-
íèÿ çâåçä íà íåáå äî ñòåïå-
íè ðàçâèòèÿ ðîìàíòè÷åñ-
êîé ëèíèè.

Áåç òðóäà íå âûòÿíåøü è ðûáêó èç ïðóäà. À
çàâîåâàòü äåâóøêó � åùå ñëîæíåå!

Äèçàéí ïåðñîíàæåé êàðäèíàëüíî íå ìåíÿëñÿ íà
ïðîòÿæåíèè âñåé ñåðèè.

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÑÈËÀ ÏÐÈÐÎÄÛ
POWER BERRIES ÊÀÊ ÑÒÈËÜ ÆÈÇÍÈ

Âî âñåõ èãðàõ ñåðèè (êðîìå HM: AWL)
çàïðÿòàíû òàê íàçûâàåìûå Power
Berries. Èõ íå î÷åíü ëåãêî çàïîëó÷èòü, íî
åñëè âàì ýòî óäàñòñÿ, ñ÷èòàéòå ñåáÿ
ñ÷àñòëèâ÷èêîì: îíè ïîâûøàþò âûíîñëè-
âîñòü íà 10%. Òàêèì îáðàçîì, åñëè âû
íàéäåòå äåñÿòü ÿãîä, òî ñìîæåòå êîïàòü
ðóäó èëè ïîëèâàòü ðàñòåíèÿ â äâà ðàçà
äîëüøå. Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî ÿãîäû
ìîæíî ðàçäîáûòü ñàìûìè ðàçëè÷íûìè
ñïîñîáàìè � îò ïîáåäû â äåðåâåíñêîì
êîíêóðñå äî óïîðíîãî êîâûðÿíèÿ íà
ñîáñòâåííîì ó÷àñòêå.

Îñòîðîæíî � â ëåñó æèâóò íå òîëüêî ïòèöû, íî è
áåøåíûå ÷åðåïàõè!
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È êàê åå äîÿò? Ãîðîäñêîìó æèòåëþ ïîíÿòü ñèå
î÷åíü ñëîæíî. À èíà÷å Harvest Moon íå ïðîéòè!

Ïåéòå, äåòè, ìîëîêî � áóäåòå çäîðîâû! Ê
ÿïîíñêèì ìàëûøàì ýòî òîæå îòíîñèòñÿ.

ÑÑÛËÊÀ Â ÄÅÐÅÂÍÞ
HARVEST MOON Â ÈÍÒÅÐÍÅÒÅ È Â ÆÈÇÍÈ

Â ñåòè ñóùåñòâóåò ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ òåêñòîâàÿ RPS
ïî ñåðèè Harvest Moon. Ó÷àñòíèêè ðàçáèðàþò ðîëè �
îò äåâóøåê äî ðàáî÷èõ, âûïîëíÿþò åæåäíåâíûå ïðî-
öåäóðû (ïåêóò òîðòû èëè îáðàáàòûâàþò âèíîãðàäíèê)
è îïèñûâàþò ðåàêöèþ íà äåéñòâèÿ âåäóùåãî-èãðîêà.
Îçíàêîìèòüñÿ ñ ïðàâèëàìè è ïðèíÿòü ó÷àñòèå ìîæíî
ïî àäðåñó http://www.voy.com/130112.
À ïî àäðåñó http://hmoonhydro.com æèâåò ñàéò êîì-
ïàíèè Harvest Moon Hydroponics, çàíèìàþùåéñÿ óñ-
òàíîâêîé ãèäðîïîíèêè â äîìàõ îòäåëüíûõ ãðàæäàí.
Ïðåññ-ðåëèçû êîìïàíèè óòâåðæäàþò, ÷òî âàøè ôðóê-
òû, îâîùè è öâåòû áóäóò ðàñòè êðåïêèìè è çäîðîâû-
ìè ñ ïîìîùüþ èõ ñèñòåì. Æàëü, ÷òî òîëüêî â ÑØÀ.
Íî åñëè âàñ èíòåðåñóåò ñàìà èãðà è âû ëþáèòå ýòó ñå-
ðèþ, òî äîáðî ïîæàëîâàòü íà ñàéò, ãäå îáùàþòñÿ ôàíà-
òû èãðû. Harvest Moon Otaku íàõîäèòñÿ ïî àäðåñó
http://www.hmplace.com. Òàì ìîæíî óçíàòü ïîñëåäíèå
íîâîñòè è ñëóõè, ñåêðåòû è ìíîãîå äðóãîå.

Ôàêòè÷åñêè ëþáóþ èãðó ñåðèè
ìîæíî ïðîéòè, ïðîñòî òóïî âûðà-
ùèâàÿ ïîìèäîðû. Íî âðÿä ëè êòî-
íèáóäü îòêàæåò ñåáå â óäîâîëü-
ñòâèè çàâåñòè ïàðó-òðîéêó êî-
ðîâ, äåñÿòîê êóðèö è ïÿòîê îâåö.
À òåì, êòî ñ÷èòàåò, ÷òî íàñòîÿ-
ùåãî ïàñòóõà äîëæíû íàçûâàòü
êîâáîåì, ïðèãîäèòñÿ è ëîøàäü.
Âñåõ ýòèõ ìëåêîïèòàþùèõ äåòåé
ïðèðîäû ìîæíî ïðèîáðåñòè íà
ñîñåäíåì ðàí÷î. Äðóãîå äåëî,
÷òî îíè ñòîÿò òàêèõ äåíåã, êîòî-
ðûå íîðìàëüíûé èãðîê íå óâèäèò â
ïåðâîå âðåìÿ äàæå â ðåçóëüòàòå
êàæäîäíåâíîé ïàõîòû íà ñâîåì
ó÷àñòêå. Íî êîãäà äåáåòîâîå
ñàëüäî ïîäàðèò âîçìîæíîñòü
øâûðÿòüñÿ äåíüãàìè íàëåâî è
íàïðàâî, ìîæíî áóäåò çàíÿòüñÿ è
ðàçâåäåíèåì ñêîòà. Êîðîâû äàþò
ìîëîêî, îâöû ïðåäëàãàþò
øåðñòü, à êóðèöû, êàê èì è ïîëî-
æåíî, íåñóò ÿéöà. Âñå ýòî ïîäëå-
æèò ïðîäàæå èëè óïîòðåáëåíèþ â
ïèùó (êðîìå øåðñòè). Óõîä çà
æèâîòíûìè âêëþ÷àåò â ñåáÿ
åæåäíåâíûå ðàçãîâîðû ïî äóøàì
ñ ëþáèìîé ñêîòèíîé è îáÿçàòåëü-
íóþ êîðìåæêó ñâåæåé òðàâîé èëè
êîìáèêîðìîì. Åñëè êðóïíûõ è ðî-

ãàòûõ íå êîðìèòü, òî ðàíî èëè
ïîçäíî îíè çàáîëåþò, è ïðèäåòñÿ
áåæàòü çà ëåêàðñòâîì. À åñëè íå
áåæàòü, òî ñêîòèíà óìðåò. Äóøå-
ðàçäèðàþùåå çðåëèùå.

100% ÆÈÐÍÎÑÒÈ
Êàê óæå ãîâîðèëîñü â íà÷àëå,
«äîìèê â äåðåâíå» íàõîäèòñÿ â
âåñüìà ïëà÷åâíîì ñîñòîÿíèè. Ïî-
ýòîìó åùå îäíà çàäà÷à èãðîêà �
îòñòðîèòü ñåáå ïðèëè÷íûé îñîá-
íÿê ñ õîëîäèëüíèêîì è âàííîé
êîìíàòîé. Íî, êàê è â ðåàëüíîé
æèçíè, ðàáî÷èå âàì ìàòåðèàëîâ
íå ïðåäîñòàâÿò. Èçâîëüòå äîáû-
âàòü èõ äåäîâñêèì ñïîñîáîì � èä-
òè â ëåñ è ðóáèòü. Äðåâåñèíà ãî-
äèòñÿ è äëÿ âîçâåäåíèÿ îãðàäû (â
ðàçíûõ âåðñèÿõ îíà èñïîëüçóåò-
ñÿ ïî-ðàçíîìó). Äëÿ íà÷àëà ìîæ-
íî íàðóáèòü ëåñîìàòåðèàëîâ íà
ñîáñòâåííîì ó÷àñòêå, áëàãî îí
çàõëàìëåí äåðåâÿøêàìè, êîèõ
õâàòèò ïðèìåðíî íà ïîëòîðû êóõ-
íè. À âîò çà äîñêàìè íà òåïëèöó
ïðèäåòñÿ õîäèòü â ëåñ, âñÿêèé
ðàç ðûäàÿ îò íåõâàòêè âðåìåíè.
Ïîíà÷àëó áóäåò íåëåãêî ñîñòà-
âèòü ãðàôèê íåîáõîäèìûõ ðàáîò,
íî ñîãëàñèòåñü, ÷òî è â ðåàëüíîé

æèçíè íåâîçìîæíî ïîñòðîèòü ñà-
ðàé, òåïëèöó è âòîðîé ýòàæ çà îä-
íî ëåòî, âûðàñòèâ ïðè ýòîì õîðî-
øèé óðîæàé ïîìèäîðîâ.
Ïðîáëåìó ñ íåõâàòêîé âðåìåíè
ïîïûòàëèñü ðåøèòü â Harvest
Moon: Back to Nature, ãäå âïåðâûå
ïîÿâëÿþòñÿ âîëøåáíûå ñóùåñòâà
(sprites). Åñëè ñ íèìè ïîäðóæèòü-
ñÿ, ïîìåíüøå òàñêàòü ÿãîäû èç èõ
ëåñà è ÷àùå ïðèêàðìëèâàòü, òî
îíè áóäóò ïîìîãàòü íà ôåðìå,
ïîçâîëÿÿ èãðîêó âûñâîáîäèòü íåì-
íîãî âðåìåíè äëÿ äðóãèõ çàíÿòèé.
Ïðàâäà, ñîâñåì óæ âñå îíè äåëàòü
íå áóäóò, äà è ïîìîùü èõ íå âå÷íà,
íî âñå ðàâíî � ýòî î÷åíü ïîëåçíîå
íîâîââåäåíèå.

ÍÀ ÊÎÑÒÐÅ � 
ËÓ×ØÈÅ ËÞÄÈ ÑÅËÀ
Ñåëüñêèå îáèòàòåëè îòëè÷àþòñÿ
îò ãîðîäñêèõ âåðîé â ðàçëè÷íûõ
áîãîâ è, êàê ñëåäñòâèå, � áîëü-
øîé ëþáîâüþ êî âñÿêèì ÿçû÷åñ-
êèì îáðÿäàì, ïðîâîäèìûì, ðàçó-
ìååòñÿ, â öèâèëèçîâàííîé îáñòà-
íîâêå. Èìåííî ïîýòîìó â Harvest
Moon ñòîëüêî ïðàçäíèêîâ (èõ íà-
çûâàþò ôåñòèâàëÿìè). Ïî ñëó÷àþ
îòêðûòèÿ êàæäîãî ñåçîíà � áóäü

òî ïîñåâ, ïîëèâêà, ñáîð óðîæàÿ
èëè åãî ïîåäàíèå � æèòåëè äåðåâ-
íè ñîáèðàþòñÿ íà ãëàâíîé ïëîùà-
äè è âåñüìà ôîðìàëüíî îòäàþò
äàíü êàêîé-íèáóäü î÷åðåäíîé áî-
ãèíå. Çàïóñêàþò, íàïðèìåð, âîç-
äóøíûé øàðèê ñ ñåìåíàìè, ïîêó-
ïàþò è ïðîäàþò âûðàùåííûå íà
ó÷àñòêå ñåëüõîçïðîäóêòû, ïðî-
âîäÿò êîíêóðñû íà ëó÷øóþ êîðî-
âó äåðåâíè, óñòðàèâàþò ñîáà÷üè
áåãà � â îáùåì, âñÿ÷åñêè ðàçâëå-
êàþòñÿ. Òàê êàê çàäà÷à ãåðîÿ �
ñòàòü ëó÷øèì âî âñåì, èãðîêó
ïðèäåòñÿ â ðàçëè÷íûå âðåìåíà
ãîäà óäåëÿòü îñîáîå âíèìàíèå
ñâîèì ïèòîìöàì. Íàïðèìåð, ÷òî-
áû âûèãðàòü ñîáà÷üè áåãà, íàäî
çà ïàðó ìåñÿöåâ äî èõ ïðîâåäå-
íèÿ íà÷àòü óõàæèâàòü çà ñâîèì
ùåíî÷êîì: êîðìèòü åãî êàæäûé
äåíü (ïðîïóñêàòü íåëüçÿ!), íå çà-
áûâàòü çàáðàòü â äîì ïðè ïëîõîé
ïîãîäå � ìîðîêè êó÷à. Íî ãîð-
äîñòü çà ïåðâîå ìåñòî, âçÿòîå íà
áåãàõ, ñ ëèõâîé ïåðåâåøèâàåò
ýòè õëîïîòû. À âåäü åñòü åùå
êîíêóðñû íà ëó÷øåå ìîëîêî, ëî-
øàäèíûå ñêà÷êè è ìíîãîå äðóãîå.
×òîáû ñòàòü ëó÷øèì, ïðèäåòñÿ
õîðîøåíüêî ïîòðóäèòüñÿ.
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Â ÏÎËÍÎ×Ü ÍÀ ÑÅÍÎÂÀËÅ
Harvest Moon âíåñëà áîëüøîé
âêëàä â ðàçâèòèå æàíðà «ëþáîâíûõ»
ñèìóëÿòîðîâ (love/dating sim). Â
ýòèõ èãðàõ ãëàâíûé ãåðîé äîëæåí
ïîñòðîèòü îòíîøåíèÿ ñ îòäåëüíî
âçÿòîé ïåðñîíîé ïðîòèâîïîëîæíîãî
ïîëà � îò çíàêîìñòâà äî æåíèòüáû.
Äëÿ äîñòèæåíèÿ öåëè ó ãåðîÿ åñòü
ñîëèäíûé àðñåíàë ñðåäñòâ: öâåòû,
ìîðîæåíîå, åäà, ïîäàðêè, ñâèäàíèÿ
è òàê äàëåå. Äëÿ çíàêîìñòâà ïðå-

äîñòàâëåíû íåñêîëüêî ìåñòíûõ äå-
âóøåê, êàæäàÿ èç êîòîðûõ «ñäâèíó-
òà» íà ÷åì-òî îñîáîì. Îäíà îáîæà-
åò æèâîòíûõ, äðóãàÿ ëþáèò ôðóêòû
è àëêîãîëü, òðåòüÿ ïðèõîäèò â íå-
çåìíîé âîñòîðã îò ïîëåâûõ öâåòîâ,
÷åòâåðòàÿ öåíèò õîðîøóþ åäó � è
òàê äàëåå. Ñîîòâåòñòâåííî, ïûòà-
ÿñü äîáèòüñÿ ëþáâè òîé èëè èíîé äå-
âóøêè, ãåðîé âûíóæäåí âûðàáàòû-
âàòü öåëóþ ñòðàòåãèþ, îòíèìàþùóþ
íåìàëî ñòîëü äîðîãîãî âðåìåíè.

Ïðèäåòñÿ îòêàçàòüñÿ îò ó÷àñòèÿ â
íåêîòîðûõ ñîáûòèÿõ è äàæå ïîñå-
ùåíèÿ ôåñòèâàëåé. Åñëè îòíîøå-
íèÿ ñ îïðåäåëåííîé äåâóøêîé êà-
òÿòñÿ ïî õîðîøî ñìàçàííûì ðåëü-
ñàì, ãåðîþ ïðåäñòîèò ïåðåæèòü ñ
íåé íåñêîëüêî íåçàáûâàåìûõ ïðèê-
ëþ÷åíèé, êîòîðûå ìîãóò áûñòðî çà-
âåðøèòüñÿ ñâàäüáîé. Çàêîííûé
áðàê, ïîìèìî õîðîøèõ ïëþñîâ ê îá-
ùåìó èòîãó, äàåò âîçìîæíîñòü çà-
âåñòè ðåáåíêà, à â Harvest Moon: A

Wonderful Life âîîáùå ÿâëÿåòñÿ îáÿ-
çàòåëüíûì äëÿ ïðîõîæäåíèÿ èãðû.
Ìîæíî çàâîäèòü øàøíè ñ íåñêîëü-
êèìè äåâóøêàìè ñðàçó, íî â êîíöå
âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ âûáðàòü òîëüêî
îäíó. Ïîäìå÷åíî, êñòàòè, ÷òî áîëü-
øèíñòâî ãåéìåðîâ âûáèðàþò Êàðåí
� àëêîãîëè÷êó ñ òðóäíûì õàðàêòå-
ðîì è ãðóáûì îòöîì. Ïî÷åìó-òî ìà-
ëî êîãî èíòåðåñóåò áèáëèîòåêàðøà
èëè íàèâíàÿ äåâî÷êà-áàðáè èç öâå-
òî÷íîãî ìàãàçèíà.

ÑÅÐÜÅÇÍÛÅ ÏÐÈÊÎËÛ
ÍÅ ÑÅËÜÕÎÇÌÅÑÒÍÎÑÒÜÞ ÅÄÈÍÎÉ

Ñëîãàí Serious Fun� òî÷íî õàðàêòåðèçóåò äåÿòåëüíîñòü
êîìïàíèè Natsume. Ïîìèìî Harvest Moon, îíà âûïóñêà-
åò è äðóãèå íåîáû÷íûå èãðû, òåñíî ñâÿçàííûå ñ ðåàëü-
íîñòüþ. Âîò, íàïðèìåð, ñèìóëÿòîð ðûáàëêè Reel Fishing
ñ ÷åòûðüìÿ ñïîñîáàìè ëîâëè ðûáû è ñïåöèàëüíûì óñò-
ðîéñòâîì-óäî÷êîé. Èëè, ñêàæåì, Metropolismania � ñè-
ìóëÿòîð ìýðà, íî íå â ãëîáàëüíîì ìàêðîýêîíîìè÷åñêîì
ìàñøòàáå (à-ëÿ SimCity), à íà î÷åíü áëèçêîì îáûâàòåëþ
óðîâíå � âïëîòü äî ðåøåíèÿ ïðîáëåì îòäåëüíî âçÿòûõ
ãðàæäàí. Íó à íà çàêóñêó ïîéäåò Skydiving Extreme, ñè-
ìóëÿòîð àêðîáàòè÷åñêèõ ïðûæêîâ ñ ïàðàøþòîì.

ÏÛÒÀßÑÜ ÇÀÂÎÅÂÀÒÜ ÄÅÂÓØÊÓ, ÃÅÐÎÉ ÂÛÍÓÆÄÅÍ ÐÀÇÐÀÁÀÒÛÂÀÒÜ ÖÅËÓÞ
ÑÒÐÀÒÅÃÈÞ, ÎÒÍÈÌÀÞÙÓÞ ÍÅÌÀËÎ ÄÐÀÃÎÖÅÍÍÎÃÎ ÂÐÅÌÅÍÈ.

ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÆÅÐÒÂÎÂÀÒÜ ÍÅÊÎÒÎÐÛÌÈ ÂÀÆÍÛÌÈ ÌÅÐÎÏÐÈßÒÈßÌÈ... 
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ÒÎÂÀÐ-ÄÐÓÇÜß-ÒÎÂÀÐ
Êàê è â ëþáîé RPG (à èìåííî ê
ýòîìó æàíðó îòíîñÿò Harvest
Moon), ãåðîè îáëàäàþò õàðàê-
òåðèñòèêàìè. Êàæäûé íåèãðî-
âîé ïåðñîíàæ èìååò ñêðûòûé
ïîêàçàòåëü îòíîøåíèÿ ê ïðîòà-
ãîíèñòó. Îíûé ïîêàçàòåëü âûðà-
æàåòñÿ â ðàçëè÷íûõ ôðàçàõ,
êîòîðûå æèòåëè äåðåâíè ïðîèç-
íîñÿò ïðè îáùåíèè. Íå÷òî íåéò-
ðàëüíîå, âðîäå «Ïðèâåò. Òû òîò
ïàðåíü ñ ôåðìû, äà?», îçíà÷à-
åò îáû÷íîå ñòàðòîâîå îòíîøå-
íèå. Åñëè æå ïåðñîíàæ âñòðå-
÷àåò ãåðîÿ ôðàçîé: «Çäîðîâî,
ïðèÿòåëü! Êàê òû ñåãîäíÿ?» �
ýòî óæå ÷åòêèé ïîêàçàòåëü, ÷òî
âû ñòàíîâèòåñü äðóçüÿìè. Ïðå-
ïîäíîñÿ ïîäàðêè (âñå ñúåäîá-
íûå îáúåêòû è öâåòû), ãåðîé
óëó÷øàåò îòíîøåíèÿ ñ æèòåëåì
äåðåâíè. Ýòî íåîáõîäèìî äëÿ
ïîâûøåíèÿ ðåéòèíãà ôåðìû, à
òàêæå äëÿ âûïîëíåíèÿ íåêîòî-
ðûõ çàäàíèé: íàïðèìåð, íå ïîä-
ðóæèâøèñü ñ Ðèêîì â Harvest
Moon 64, âû íå ñìîæåòå ïî÷è-
íèòü ìóçûêàëüíóþ øêàòóëêó,
÷òîáû çàòåì ïîäàðèòü åå ëþáè-
ìîé äåâóøêå. Òàêæå, íàëàæè-
âàÿ êîíòàêòû ñ äðóçüÿìè âûá-
ðàííîé ê îõìóðåíèþ äàìû, âû
áóäåòå ìåíåå äîëãî äîáèâàòüñÿ
ðàñïîëîæåíèÿ ïîñëåäíåé. Íó è
ïîìîãàÿ â îáùåñòâåííûõ ðàáî-
òàõ, ãåðîé â öåëîì óëó÷øàåò îò-
íîøåíèÿ ñ ñåëü÷àíàìè. Õàðàê-

òåðèñòèêà åñòü è ó ãåðîÿ. Ïðàâ-
äà, âñåãî îäíà � âûíîñëèâîñòü.
Ëþáîå äåéñòâèå � áóäü òî ïî-
ñàäêà ñåìÿí èëè ìûòüå êîðîâû �
ðàñõîäóåò òîëèêó âûíîñëèâîñ-
òè. Â ïðèíöèïå, îíî è ïîíÿòíî:
åñëè ïîëäíÿ ïðîòîð÷àòü íà
ãðÿäêàõ, íå ðàçãèáàÿ ñïèíû,
âðÿä ëè óäàñòñÿ ïîñëå îáåäà
ñõîäèòü â ëåñ ïî äðîâà. Êî âñå-
ìó ïðî÷åìó âûíîñëèâîñòü ïîíà-
÷àëó ÷ðåçâû÷àéíî íåâûñîêà,
÷òî íå ïîçâîëÿåò âûðàñòèòü ÷ó-
äî-ñàä íà âñåé ïëîùàäè ôåðìû
ïî òîé ëèøü ïðè÷èíå, ÷òî ïîëè-
âàòü öâåòû êàæäûé äåíü ïðîñòî
íå ïîëó÷èòñÿ. Âïðî÷åì, åñëè
ïîòðåáëÿòü ðàçëè÷íûå ôðóêòû
è îâîùè, à òàêæå ïîñåùàòü
ìåñòíóþ áàíþ, ìîæíî âîññòàíî-
âèòü íåìíîãî âûíîñëèâîñòè äëÿ
äàëüíåéøåé ðàáîòû.

Î, ÑÊÎËÜÊÎ ÍÀÌ 
ÒÎÌÀÒÎÂ ×ÓÄÍÛÕ...
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî âñå îäèííàä-
öàòü èãð ñåðèè îñíîâàíû íà îäíîé
è òîé æå èäåå, îíè âñå-òàêè îòëè-
÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà. Ðàññìîò-
ðèì ñàìûå âàæíûå âåõè â ðàçâè-
òèè ñåðèàëà...

HARVEST MOON (SNES) � 1996
Çàëîæåí ôóíäàìåíò. Äàíî: ó÷àñ-
òîê, òðè ãîäà è ñîñåäíÿÿ äåðåâíÿ.
Çàäà÷à: ïîñòðîèòü, âçðàñòèòü, ïî-
ñàäèòü. Äîì, ðåáåíêà è îâîùè � â
ïðîèçâîëüíîì ïîðÿäêå.

HARVEST MOON 64 (N64) � 1999
Íîâûé òðåõìåðíûé äâèæîê, ïîÿâ-
ëÿåòñÿ ôîòîàëüáîì, âîçìîæ-
íîñòü ðàçâîäèòü îâåö, à òàêæå
êó÷à íîâûõ ìåëî÷åé: ôåñòèâàëè,
òèïû îâîùåé, ïåðñîíàæè, ïðèñò-
ðîéêè è òàê äàëåå.

HARVEST MOON: BACK TO 
NATURE (PS ONE) � 2000
Íåñêîëüêî èçìåíåíà ñõåìà âçàè-
ìîäåéñòâèÿ ïåðñîíàæåé, ïîÿâëÿ-
þòñÿ âîëøåáíûå ñóùåñòâà, ïî-
ìîãàþùèå â ðàáîòå. È, êàê îáû÷-
íî, � áîëüøîå êîëè÷åñòâî äîïîë-
íåíèé êî âñåì äåòàëÿì èãðû. Íàï-
ðèìåð, ñòàëî âîçìîæíûì ðàçâî-
äèòü ðûáîê â ñàäêå.

HARVEST MOON: SAVE THE
HOMELAND (PS2) � 2001
Âîò ýòî óæå ñîâñåì äðóãîå äåëî!
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ïðîöåññ îñ-
òàëñÿ ïðàêòè÷åñêè ïðåæíèì, ñþ-
æåò ñåðüåçíî èçìåíèëñÿ. Äåðåâ-
íþ ñîáèðàþòñÿ ñíîñèòü è ñòðîèòü
íà åå ìåñòå êóðîðò. Â ðàñïîðÿæå-
íèè èãðîêà � îäèí ãîä è äåâÿòü âà-
ðèàíòîâ, ÷òîáû íå äîïóñòèòü
ïðåâðàùåíèÿ òèõîãî ñåëüñêîãî
ðàÿ â øóìíûé òóðèñòè÷åñêèé àä.
Êîíöîâêè ñàìûå ðàçëè÷íûå: ìîæ-
íî âûèãðàòü áîëüøèå ñêà÷êè, ÷òî-
áû äåðåâíþ íàçíà÷èëè ìåñòîì
ïðîâåäåíèÿ çàáåãîâ â ñëåäóþùåì
ãîäó, à ìîæíî íàéòè êðîøêó-êàð-
òîøêó, êîòîðàÿ çàèíòåðåñóåò ãî-
ñóäàðñòâåííóþ àêàäåìèþ íàóê.

HARVEST MOON: A WONDERFUL 
LIFE (GAMECUBE) � 2004
Ñàìàÿ ïîñëåäíÿÿ èãðà ñåðèè. Òå-
ïåðü â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè öåëûõ
äåñÿòü ëåò (íà ñàìîì äåëå, òðèä-
öàòü, ïðîñòî ìíîãî ïî ñþæåòó ïðî-
õîäèò ìèìî). Ìîæíî ñàæàòü äå-
ðåâüÿ, ðàçâîäèòü óòîê, çàâåñòè ìà-
ãàçèí÷èê è ïðîäàâàòü òàì ïðîäóêòû
ñ ôåðìû. Íî ñàìîå ãëàâíîå � òåïåðü
âñå, ÷òî âû äåëàåòå ïî îòíîøåíèþ ê
äðóãèì, ìîæåò àóêíóòüñÿ ãäå-íè-

áóäü ëåò ÷åðåç ïÿòü. Äàæå åñëè âû
íå çàäóìûâàëè íè÷åãî äóðíîãî.

HARVEST MOON: BACK TO NATURE
FOR GIRLS (PS ONE) � 2000
HARVEST MOON: FRIENDS OF
MINERAL TOWN FOR GIRLS � 2003
HARVEST MOON: A WONDERFUL LIFE
FOR GIRLS (GAMECUBE) � 2004
Ýòè èãðû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ äå-
âóøåê, à ýòî îçíà÷àåò, ÷òî îáú-
åêòàìè ëþáîâíîé îõîòû ÿâëÿþòñÿ

äåðåâåíñêèå ïàðíè. À òàê � ïðàê-
òè÷åñêè òî æå ñàìîå, òîëüêî ñ
äðóãîé ñòîðîíû.

ÇÀÊÐÛÂÀß ÑÅÇÎÍ
Êàê âèäèòå, Harvest Moon íåîä-
íîçíà÷íà è ìíîãîãðàííà. Èçäàòåëü
ñåðèàëà â ÑØÀ, Natsume, óæå îòê-
ðûòî õàðàêòåðèçóåò æàíð î÷åðåä-
íîé ÷àñòè èãðû êàê Life Simulator.
Ïîòîìó ÷òî èç ïðîñòåíüêîé ýêîíî-
ìè÷åñêîé ñòðàòåãèè ñ ýëåìåíòàìè

dating-ñèìà Harvest Moon âûðàñòà-
åò â îãðîìíûé è ñëîæíûé ñèìóëÿ-
òîð æèçíè ñî âñåìè åå ïîâîðîòà-
ìè ñóäüáû, õèòðîñïëåòåíèÿìè è
«÷åðíûìè âòîðíèêàìè». Ê ñ÷àñòüþ,
â Harvest Moon ìîæíî ñîõðàíÿòü-
ñÿ, à åñëè äåëî ñîâñåì ðàçëàäè-
ëîñü, òî è ïåðåçàãðóçèòüñÿ. Æàëü
òîëüêî, ÷òî ýòî, êàê è âîçìîæ-
íîñòü ñòàòü ñàìûì ëó÷øèì, îñòà-
þòñÿ ëèøü â èãðå è íå ïåðåíîñÿòñÿ
â ðåàëüíóþ æèçíü... 

Åñëè ðîäèòåëè ïûòàþòñÿ çàòàùèòü âàñ íà äà÷ó êîïàòü ãðÿäêè, ïîêàæèòå
èì ýòó èãðó. Áûòü ìîæåò, èõ âïîëíå óñòðîèò âèðòóàëüíîå îãîðîäíè÷åñòâî.
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ÄÅÍÜ ×ÈÒÀÒÅËß:
ËÓ×ØÈÅ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ
26 èþíÿ ïðîøëî îäíî èç ãëàâíûõ ñîáûòèé äëÿ «Ñòðàíû Èãð». Îáúåäèíèâ óñèëèÿ ÷åòûðåõ èãðîâûõ èç-
äàíèé (game)land, ïðè ïîääåðæêå ñïîíñîðîâ (êîìïàíèé Gigabyte, Thrustmaster è Epson) ìû óñòðîè-
ëè òî, î ÷åì äóìàëè ñ îñåíè ïðîøëîãî ãîäà. Äâà ãîðîäà, ÷åòûðå îñíàùåííûõ ïî ïîñëåäíåìó ñëîâó
òåõíèêè ïëîùàäêè, øåñòü ÷àñîâ íåïðåðûâíûõ ðàçâëå÷åíèé, äâà êèáåðòóðíèðà, òó÷è êîíêóðñîâ. ×åòû-
ðåñòà ó÷àñòíèêîâ, ñîòíè ïðèçîâ. Õîòèòå ïîäðîáíîñòåé? 

ÌÈÕÀÈË ÐÀÇÓÌÊÈÍ
razum@gameland.ru

«ÑÈ» çàáîòèòñÿ î ñâîèõ ÷èòàòåëÿõ. Êîðìèò ñýíäâè÷àìè è ïîèò ãàçèðîâêîé.

CAFEMAX Â ÏÈÒÅÐÅ
Íàøèõ ÷èòàòåëåé â Ïèòåðå � íè÷óòü
íå ìåíüøå, ÷åì â Ìîñêâå. À âîò
Cafemax òàì âñåãî îäèí. Íå óäèâè-
òåëüíî, ÷òî îí áûë çàáèò äî îòêàçà.
Êðîìå òîãî, òóäà ñïåöèàëüíî ïðèå-
õàëè Äìèòðèé Àãàðóíîâ, ãåíåðàëü-
íûé äèðåêòîð (game)land, è Þðà

Ïîìîðöåâ, èçäàòåëü íàøèõ èãðîâûõ
æóðíàëîâ, ÷òîáû ëè÷íî ïîîáùàòü-
ñÿ ñ ïèòåðñêèìè ÷èòàòåëÿìè. Âèäè-
ìî, âîîäóøåâëåííûé òàêèì âíèìà-
íèåì, Ïèòåð çàíÿë ïåðâîå ìåñòî â
ãëàâíîì ñîáûòèè ïðàçäíèêà � òóð-
íèðå ïî UT2003, êîòîðûé ïðîâî-
äèëñÿ ñ ñàìîãî óòðà âî âñåõ öåíò-

ðàõ. Â èòîãå, áëèæå ê âå÷åðó â êàæ-
äîì Cafemax îïðåäåëèëè ïî îäíîìó
ïîáåäèòåëþ (ïðèç � ðóëü Enzo
Ferrari Force Feedback îò
Thrustmaster è íàóøíèêè Logitech
HDST-CHT), ïîñëå ÷åãî ñîñòîÿëîñü
îíëàéíîâûé ôèíàë ìåæäó öåíòðà-
ìè, â êîòîðîì îïðåäåëèëñÿ ÷åìïèîí

«Äíÿ ÷èòàòåëÿ» è îáëàäàòåëü ãëàâ-
íûõ ïðèçîâ � ãîäîâîé ïîäïèñêè íà
âñå èãðîâûå æóðíàëû (game)land è
ïðèíòåð Epson Stylus Photo R200!
Âñå ýòî äîáðî (à òàêæå ÷åñòíî çà-
ðàáîòàííûå â êîíêóðñàõ ïðèçû)
äîñòàëèñü Ñåðãåþ Êîðîëåâñêîìó, ñ
÷åì ìû åãî è ïîçäðàâëÿåì!

Ïÿòíèöêàÿ

Ïÿòíèöêàÿ Ïÿòíèöêàÿ

Ïÿòíèöêàÿ

Ïÿòíèöêàÿ

Íîâîñëîáîäñêàÿ 

Ãëàâíûé ïðèç «Äíÿ ÷èòàòåëÿ», ïðèíòåð Epson Stylus
Photo R200, æäàë õîçÿèíà â Ìîñêâå íà Ïÿòíèöêîé.

Ðåäàêòîð ÐÑ-÷àñòè «ÑÈ» Àëåêñåé Ëàðè÷êèí
ïîäïèñûâàåò æóðíàë ÷èòàòåëþ. Ðåäàêòîð «ÐÑ ÈÃÐ»
Ýäóàðä Ëóõò òîæå çàñâåòèëñÿ íà çàäíåì ïëàíå.

Òùàòåëüíàÿ ïðåäòóðíèðíàÿ
ïðîâåðêà � çàëîã óñïåøíîãî
ïðîâåäåíèÿ òóðíèðà. 

Äâà ñàìûõ àêòèâíûõ ÷èòàòåëÿ öåíòðà
íà Ïÿòíèöêîé ñîáðàëè âñå àâòîã-
ðàôû, ïîó÷àñòâîâàëè âî âñåõ êîíêóð-
ñàõ, âîò è â æóðíàë ïîïàëè...

Ñ «íå ÷èòàþùèìè íàøè æóðíàëû» ðàçãîâîð êîðîòêèé: âûñòðåë ïðèñîñêîé, è âñå.

Íîâîñëîáîäñêàÿ 
×åìïèîí ïî UT2003 öåíòðà íà Ïÿòíèöêîé Íèêîëàé 
Âàñþêîâ àêà Markiz_DE_sAD.

× óòü ìåíüøå ãîäà íàçàä ìû
âïåðâûå ðåøèëè óñòðîèòü

âàì, îáîæàåìûå ÷èòàòåëè, íå-
áîëüøîé ïðàçäíèê, íà êîòîðîì
âû ìîãëè áû íàïðÿìóþ ïîîá-
ùàòüñÿ ñ íàìè, ïîçíàêîìèòüñÿ ñ
íîâûìè èãðàìè èëè ïðîñòî ðàçâ-
ëå÷üñÿ ñ ïîëüçîé äëÿ äåëà. Êî-
íå÷íî, ìû íå ìîãëè îõâàòèòü âñå
ãîðîäà, òàê ÷òî äëÿ íà÷àëà îãðà-
íè÷èëèñü îäíèì èíòåðíåò-öåíò-
ðîì Cafemax â Ìîñêâå íà Íîâîñ-
ëîáîäñêîé. Áûëî ýòî â ñåíòÿáðå
2003 ãîäà, ïðè÷åì âïîïûõàõ ìû
íàçâàëè ýòî «Äíåì ðîæäåíèÿ
«ÑÈ»» (÷òî íå ñîâñåì âåðíî,
«Ñòðàíà» íà÷àëà ãîòîâèòüñÿ ãäå-
òî â íîÿáðå 1996 ãîäà). Ïî ñóòè
æå ýòî è áûë ïåðâûé «Äåíü ÷èòà-
òåëÿ». Íàì ïîíðàâèëîñü (äóìàåì
òåì, êòî òàì áûë - òîæå), è ìû
ðåøèëè ïðîâåñòè åùå îäèí, íî
ïî âñåì ïðàâèëàì âòîðîé ÷àñòè:
áîëüøå ìåñòà, áîëüøå ïðèãëà-
øåííûõ, áîëüøå ðàçâëå÷åíèé,
áîëüøå ïðèçîâ. «Äåíü ÷èòàòåëÿ
2» ïðîøåë ñðàçó â ÷åòûðåõ öåíò-
ðàõ Cafemax, îäèí èç êîòîðûõ
íàõîäèòñÿ â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå.
Ñâåðøèëîñü, ìû âûøëè çà ïðå-
äåëû Ìîñêâû! 
Ïðîãðàììà ðàçâëå÷åíèé òàêæå
íåìíîãî èçìåíèëàñü. Îñíîâíîé
÷àñòüþ àêöèè ñòàëè ïîëíîöåííû
òóðíèðû ïî Unreal Tournament
2003 è Need For Speed
Underground ñ öåííûìè ïðèçàìè.
Ñâîáîäíûå æå îò ñîñòÿçàíèé
ãåéìåðû ïîïàäàëè â óìåëûå ðóêè
ðåáÿò èç «Ðàçâëåêàåì.ðó», â Ïè-
òåðå ïðàçäíè÷íîå íàñòðîåíèå
öåëûé äåíü ñîçäàâàëà êîìàíäà
ìåæäóíàðîäíîé êîìïàíèè «Ðóñ-
ñêèé Ãîëëèâóä». Ñîñòîÿëèñü ìè-
ðèàäû êîíêóðñîâ ñ âåñüìà íåï-
ëîõèìè ïðèçàìè îò Thrustmaster,
Epson è êîìïàíèè «Íîâûé Äèñê».
Îäíèì ñëîâîì ñêó÷àòü áûëî íå-
êîãäà, â êàæäîì Cafemax ïðîõî-
äèëî ÷òî-òî ñâîå...
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Àëåêñàíäð Êðîíåíáåðã � ïîáåäèòåëü ïèòå-
ðñêîãî ýòàïà NFS: Undeground. Ïðåäñòà-
âèòåëü Thrustmaster äåðæèò åãî ïðèç �
ðóëü F1 Force Feedback.

Ãëàâíûé ÷åìïèîí «Äíÿ ÷èòàòåëÿ», ïîáåäèòåëü òóðíèðà ïî UT2003 Ñåðãåé Êîðîëåâñêèé â îêðóæåíèè îðãàíèçàòîðîâ àêöèè.

CAFEMAX ÍÀ ÏßÒÍÈÖÎÉ
Ïîñêîëüêó ìíå ïîñ÷àñòëèâèëîñü áûòü
èìåííî â ýòîì öåíòðå, òî è ðàññêàç î ïðî-
øåäøèõ òàì ñîáûòèÿõ áóäåò ñàìûé ïîë-
íûé. Ïåðâûì ïðèÿòíûì ñþðïðèçîì äëÿ ìå-
íÿ ñòàë âåäóùèé èç «Ðàçâëåêàåì.ðó», èì
îêàçàëñÿ Âëàä Àíãàðîâ, ñ âåëèêîëåïíîé
ðàáîòîé êîòîðîãî ÿ óæå áûë çíàêîì (îí
âåë îäíó èç ïðîìî-àêöèé PlayStation 2 â
«Ëÿ-Ëÿ-Ïàðêå» íà Ãîðáóøêå). Ïîñëå ýòîãî
çà êîíêóðñíóþ ÷àñòü ÿ áûë àáñîëþòíî ñïî-
êîåí, Âëàä óìååò çàæèãàòü... Íî åñòåñò-
âåííî, ãëàâíûå ñîáûòèÿ ïðàçäíèêà ðàçâî-
ðà÷èâàëèñü íà êèáåðñïîðòèâíîé àðåíå. Ñ
ñàìîãî óòðà ãðåìåëè áîè â UT2003 ïî
ïðèñòàëüíûì íàáëþäåíèåì îïûòíîãî ñóäüè
è êèáåðñïîðòñìåíà Ïîëîñàòîãî. Ãäå-òî â
÷àñ äíÿ ñòàðòîâàë òóðíèð ïî NFS:
Underground, êîòîðûé îðãàíèçîâàëà êîì-
ïàíèÿ Thrustmaster. È êîíå÷íî æå çàåçäû
ïðîâîäèëèñü íà ðóëÿõ ïðîèçâîäñòâà ýòîé
êîìïàíèè. Ïðèçû âïå÷àòëÿëè. ×åìïèîí â
êàæäîì èç êëóáîâ óäîñòàèâàëñÿ
Thrustmaster F1 Force Feedback, çàíÿâøèå
âòîðûå ìåñòà ïîëó÷èëè ðóëè Thrustmaster
Enzo Ferrari Feedback. Çà òðåòüè ìåñòà
ó÷àñòíèêè áûëè íàãðàæäåíû ãåéìïàäàìè
Thrustmaster FireStorm Dual Power3. Íå áû-
ëè îáäåëåíû è ãîíùèêè, çàíÿâøèå ÷åòâåð-
òîå ìåñòî, îíè óíåñëè äîìîé ãåéìïàäû
Thrustmaster 360 Modena Upad. Âîò ðå-
çóëüòàòû ñîñòÿçàíèé: 1-îå ìåñòî � Ñìèð-
íîâ Åâãåíèé, 2-îå � Êîäûêèí Èãîðü, 3-å �
Ëóêüÿí÷èêîâ Ýäóàðä. Ïîçäðàâëÿþ, ðåáÿ-
òà! Íî ÷òî æå ïðîèñõîäèëî íà àðåíå UT?
Ñòðàñòè êèïåëè íåøóòî÷íûå. Íàøåãî ÷åì-
ïèîíà ìû çíàëè åùå äî êîíöà ôèíàëüíîãî
ìàò÷à (îí âåë ñ îãðîìíûì îòðûâîì),
îäíàêî ñìîæåò ëè îí ïðîòèâîñòîÿòü ôèíà-
ëèñòàì? ÌÃÓ ñåðüåçíîãî ñîïðîòèâëåíèÿ íå
îêàçàë, íî âîò, ïî ñëóõàì, ïèòåðñêèé ÷åì-
ïèîí, îáûãðàâøèé Íîâîñëîáîäñêóþ, áûë
î÷åíü ñèëåí. Ðåçóëüòàò âû óæå çíàåòå. Âà-
ñþêîâ Íèêîëàé àêà Markiz_DE_sAD ñòàë
îáëàäàòåëåì ðóëÿ Thrustmaster Enzo
Ferrari Force Feedback è íàóøíèêîâ
Logitech HDST-CHT, à ãëàâíûé ïðèç (òîò ñà-
ìûé ïðèíòåð Epson Stylus Photo R200) óå-
õàë â Ïèòåð. ×òî æ, áóäåì òðåíèðîâàòüñÿ.

Èãðîâàÿ çîíà Cafemax íà Íîâîñëîáîäñêîé. Òóðíèð ïî UT2003 â ñàìîì ðàçãàðå.

Íîâîñëîáîäñêàÿ 

Ïèòåð 

Ïèòåð 

Ïèòåð 

Ïèòåð 

Ïÿòíèöêàÿ

Äìèòðèé Àãàðóíîâ áûë íåñêàçàííî ðàä âûïàâøåé âîçìîæíîñòè
ïîîáùàòüñÿ ñî ñâîèìèì ÷èòàòåëÿìè.

Èìåííî ýòè äâà ãåéìåðà áèëèñü çà ãëàâíûé ïðèç «Äíÿ
÷èòàòåëÿ». Â èòîãå ïîñëåäíèé óåõàë â Ïèòåð.
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ÑÏÅÖ 

CAFEMAX 
ÍÀ ÍÎÂÎÑËÎÁÎÄÑÊÎÉ
Â ýòîò äåíü íèêòî íå îñòàëñÿ áåç
ïîäàðêîâ. Äàæå ïîñåòèòåëè
Cafemax íà Íîâîñëîáîäñêîé, ãäå
áûëî áîëüøå âñåãî ÷èòàòåëåé. À
âñå ïîòîìó, ÷òî âåñü äåíü âî âñåõ
öåíòðàõ ïðîâîäèëèñü êîíêóðñû ñ
ìàññîé ïðèçîâ îò íàøèõ æóðíàëîâ
è êîìïàíèé Gigabyte, Thrustmaster
è Epson, äàðèâøèõ íàïðàâî è íàëå-
âî ìàéêè, êðóæêè, áåéñáîëêè è
äðóãèå ìàëåíüêèå, íî ïðèÿòíûå ìå-
ëî÷è. Êñòàòè, èìåííî áëàãîäàðÿ
Epson ìíîãèå èç ïðèøåäøèõ çà-
ïîìíÿò ýòîò äåíü íàâñåãäà! Áûëè
ïîäãîòîâëåíû ñïåöèàëüíûå ñòåíäû
â ÷åëîâå÷åñêèé ðîñò ñ êàðòèíêîé
èç UT ñ ïðîðåçüþ äëÿ ëèöà, è êàæ-
äûé æåëàþùèé ìîã íà ìãíîâåíèå
íàöåïèòü íà ñåáÿ ëè÷èíó áîéöà èç
çíàìåíèòîé èãðû è áóêâàëüíî ÷å-
ðåç ïàðó ìèíóò áåñïëàòíî ïîëó-
÷èòü ãîòîâîå ôîòî â ðàìî÷êå! 

CAFEMAX Â ÌÃÓ
Çäåñü «Äåíü ÷èòàòåëÿ» ïðîøåë
íàèáîëåå äóøåâíî. Ãëàâíàÿ ïðè-
÷èíà � ýòîò èíòåðíåò-öåíòð ñîá-
ðàë ìåíüøå âñåãî ÷èòàòåëåé �
ñëèøêîì äàëåêî îò ìåòðî è îò
öåíòðà ãîðîäà îí íàõîäèòñÿ. Âîëü-
ãîòíî áûëî ïðèøåäøèì � âåäü íà
êàæäîãî ïðèøëîñü íàìíîãî áîëü-
øå ïðèçîâ. À ìîæåò, äåëî â êëàñ-
ñíîì âåäóùåì (îí ÷èòàåò âûïóñêè
ïîãîäû íà ðàäèî «Ìàÿê»), êîòîðûé
íà õîäó èçìåíÿë ïðàâèëà êîíêóð-
ñîâ, êîëè÷åñòâî ïðèçîâ â ëó÷øóþ
äëÿ ó÷àñòíèêîâ è çðèòåëåé ñòîðî-
íó. Â èòîãå âñÿ ýòà äóøåâíîñòü âû-
ëèëàñü â òî, ÷òî êîãäà ëîêàëüíûé
ïîáåäèòåëü â òóðíèðå ïî UT 2003
èãðàë îáùèé ïîëóôèíàë � íèêòî íå
óõîäèë, îæèäàÿ ðåçóëüòàòîâ è
èñêðåííå áîëåÿ. È òîëüêî ïîñëå
äîñàäíîãî ïðîèãðûøà ôèíàëèñòà
âñå íà÷àëè ðàñõîäèòüñÿ. 

Ôèðìåííûå ìàéêè «Ñòðàíû Èãð» ñòàëè îäíèì èç ìíîãî÷èñëåííûõ ïðèçîâ.

Âëàä Àíãàðîâ, íàø
íåçàáûâàåìûé âåäóùèé, â
äîñïåõàõ UT ñìîòðåëñÿ
êðó÷å âñåõ.

Ïÿòíèöêàÿ
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Êîíêóðñ íà ðàñòÿæêó ïðèâëåê âíèìàíèå íåìíîãî÷èñëåííûõ äåâóøåê...

À ýòî ôèíàëèñòû çàåçäîâ â NFS: Underground. Çàíÿâøèé ïåðâîå ìåñòî
Åâãåíèé Ñìèðíîâ � êðàéíèé ñïðàâà.

Ïîêà Epson ñíèìàë ÷èòàòåëåé, ìû
ñíèìàëè Epson, òîæå áåñïëàòíî...

Çíà÷îê ñ íîìåðîì íà ðóêàâå îçíà÷àåò,
÷òî èãðîê åùå ó÷àñòâóåò â òóðíèðå. 

Ïîëîñàòûé � îïûòíûé ñóäüÿ, åìó íå â ïåðâûé
ðàç ïðîâîäèòü ïîäîáíûå òóðíèðû. 

Ó÷àñòâîâàòü â òóðíèðàõ, à ãëàâíîå � ïîáåæäàòü,
ìîãëè ÷èòàòåëè ëþáûõ âîçðàñòîâ. 

Ñàìûå ìîëîäûå ÷èòàòåëè áîéêî îáñóæ-
äàþò ïåðñïåêòèâû ïîïàñòü íà ñòðàíè-
öû ëþáèìîãî æóðíàëà. 

Ñïàñèáî âñåì, êòî ïîìîã íàì ïðî-
âåñòè ýòó àêöèþ! Áîëüøîå ñïàñè-
áî êîìïàíèè Gigabyte, âûñòóïè-
âøåé ãåíåðàëüíûì ñïîíñîðîì, è
áåç êîòîðîé ýòîò ïðàçäíèê áû íå
ñîñòîÿëñÿ. Ñïàñèáî Cafemax çà
âîçìîæíîñòü ïðîâåñòè ïðàçäíèê
òàêîãî ìàñøòàáà. Ñïàñèáî
Thrustmaster çà òóðíèð ïî Need For
Speed Underground è âåëèêîëåï-
íûå ïðèçû. Ñïàñèáî Epson çà Ñà-
ìûé Ãëàâíûé ïðèç è ôîòî íà ïà-
ìÿòü äëÿ êàæäîãî ÷èòàòåëÿ. Ñïà-
ñèáî «Ðàçâëåêàåì.ðó» è «Ðóññêîìó
Ãîëëèâóäó» çà ïîòðÿñàþùåå âåäå-
íèå ïðàçíèêà. È ñàìîå ãëàâíîå �
ñïàñèáî âàì çà òî, ÷òî âû ÷èòàåòå
íàø æóðíàë è ïðèõîäèòå íà òàêèå
ïðàçäíèêè. Âåäü âñå ýòî äåëàåòñÿ
èìåííî äëÿ âàñ! Äà, ÷òîáû ñäåëàòü
ñëåäóþùèé ïðàçäíèê åùå áîëåå
âåñåëûì, íàì íóæíû âàøè îòçûâû
è ïðåäëîæåíèÿ ó÷àñòíèêîâ: íå
ñòåñíÿéòåñü, ïèøèòå íà ôîðóìàõ,
ïî e-mail è îáû÷íîé ïî÷òå! Äî
âñòðå÷è â íîÿáðå!





ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé �
÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî âñòðå-
òèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Onimusha 3: 
Demon Siege
ñòð. 16

Ïîëíîñòüþ òðåõìåðíàÿ
ãðàôèêà ñî ñíîãñøèáà-
òåëüíûìè ýôôåêòàìè,
äâà (âåðíåå, äàæå ÷åòû-
ðå!) èãðàáåëüíûõ ãåðîÿ,
íîâûå âîçìîæíîñòè ñèñ-
òåìû áîÿ è âïå÷àòëÿþ-
ùèé ñþæåò äåëàþò
òðåòüþ ÷àñòü Onimusha
ëó÷øåé â ñåðèè.

Ïðèâåò âàì, áëåäíîëèöûå!
Âñå ïî äîìàì ïðîõëàæäàå-
òåñü?! À ïðîãðåññèâíîå ÷å-
ëîâå÷åñòâî â ìîåì ëèöå
âòîðóþ íåäåëþ æàðèòñÿ íà
ïîáåðåæüå Àçîâñêîãî ìîðÿ.
È íå ïðîñòî ãîðèò, à åùå è
æóðíàë ïèøåò îáëåçëîþ
ðóêîé. À âàì ñëàáî?!

Glagol
ÂÎÆÄÜ ÊÐÀÑÍÎÐÎÆÈÕ

Ñúåçäèë ñ Ïîëîñàòûì íà
ïàðó òðåíèðîâîê ïî ôóò-
áîëó. Â áàñêåò ÿ, êîíå÷íî,
èãðàþ ïîëó÷øå, íî è äëÿ
ñïîðòà íîìåð îäèí, íàäå-
þñü, åùå íå ïîòåðÿí. Ïî-
ãîäà âîò òîëüêî ïîäâîäèò,
íî ìû íå óíûâàåì. Ïîáåäà
áóäåò çà íàìè!

×èêèòîñ
ÁÓÄÓÙÈÉ ÷ÅÌÏÈÎÍ ÅÂÐÎÏÛ

Ðàçíîå áûâàåò. Ãðåöèÿ ñòà-
ëà ÷åìïèîíîì Åâðîïû. Íà-
÷àëè ïðèõîäèòü ñîâåðøåí-
íî íåìûñëèìûå ðàáîòû íà
êîíêóðñ SingStar. Ó ìåíÿ ïî-
òåê õâàëåíûé òîðìîç Hope.
Áëèçèòñÿ òóðíèð «Ñòðàíû
Èãð» ïî SC II. À âîò «Ñòàë-
êåð» íèêîãäà íå âûéäåò.

Raven
Â ÓÍÛÍÈÈ

Äóìàåòå, ÿ ñåé÷àñ çäåñü? 
À âîò è íåò. Ìåíÿ çäåñü íåò!
Íó, åñëè òîëüêî ôèçè÷åñ-
êè... à ýòî áàíàëüíî è áåñ-
ñìûñëåííî. Ðàáîòàòü áîëü-
øå íå ìîãó... è íå õî÷ó! ß
óæå íà ìîðå... ì÷óñü íà òà÷-
êå âäîëü áåðåãà... Âåòåð,
ñîëíöå... è íèêàêèõ äîæäåé!

Àëèê
ÍÀ ÎÒÄÛÕÅ

Íà ðåêëàìíîì ùèòå çëîâå-
ùèé äÿäüêà òàùèò ëþìè-
íåñöåíòíóþ ëàìïó è êóñîê
çåðêàëà. Âñå âìåñòå çî-
âåòñÿ îòå÷åñòâåííûì ñó-
ïåðáëîêáàñòåðîì. Ñòðàí-
íî, ÷òî «Àêåëëà» íå äåëàåò
ïî íåìó èãðó. Ñ àáîðäàæà-
ìè è ìîðñêèìè ÷óäèùàìè.

À.Êóïåð
PC-ÃÅÉÌÅÐ

Ñäà÷à íîìåðà íåãàòèâíî
îòðàæàåòñÿ íà ñàìî÷óâ-
ñòâèè. Êàâàéíàÿ äåâî÷êà
Ðåí-òÿí ïîñòàðåëà íà ïîë-
ñîòíè ëåò, ïîäñàäèëà çðå-
íèå è ñòàëà çëîáíîé è
âîð÷ëèâîé. Íå ïîïàäàéòåñü
åé íà ïóòè, èíà÷å ñâåòà áå-
ëîãî âàì íå âèäàòü. Ððð!

Âðåíèùå
ÊÎÂÀÉÍÀß ÁÀÁÓØÊÀ

Íåñìîòðÿ íà ëåòíèé çàñ-
òîé, õèòîâûõ ïðîåêòîâ
ñâàëèëîñü ïðîïàñòü. Õî-
÷åòñÿ ïîèãðàòü áóêâàëüíî
âî âñå: íîâåíüêèé GC 2,
óæå ïîêðûâøèéñÿ ïûëüþ
«Ïåðèìåòð», ïðàêòè÷åñêè
âûøåäøóþ Onimusha 3.
Õîòÿ êóäà èì äî Disgaea! 

Ðàçóìêèí Ì.
B ÏÎÈÑÊÅ ÂÐÅÌÅÍÈ

Íðàâèòñÿ ôèçèîíîìèÿ?
Íåò, ÿ íå îðãàíèçîâàë
Áîéöîâñêèé Êëóá. Ïðîñ-
òî ïðîêàòèëñÿ íà ñêóòå-
ðå íà ñêîðîñòè 90 êì/÷
ïî ãîðíîìó ñåðïàíòèíó
â Òóðöèè. Áåç øëåìà.
Òåïåðü ñèÿþ ãîëëèâóäñ-
êîé óëûáêîé â 30 çóáîâ.

Òîëèê Í.
ÃÎÐÅ-ÊÓÐÎÐÒÍÈÊ

Íàöèîíàëüíûé ïîçîð ïîñ-
ëå ïðîèãðûøà èñïàíöàì è
ïîðòóãàëüöàì ìû ïåðåæè-
ëè. Òåïåðü ïðèøëî âðåìÿ
ìåñòè (aka Kill Bill) � âñòàâ-
ëÿåì â ïðèâîä äèñê ñ Euro
2004 è âïåðåä, îòñòàèâàòü
÷åñòü ñòðàíû íà âèðòóàëü-
íûõ ïðîñòîðàõ!

Ñòàíèñëàâ Ïîëîçþê
ÑÒÓÄÅÍÒ ÏÐÎÕËÀÄÍÎÉ ÆÈÇÍÈ

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþ-
áîé áàëë: îò íîëÿ äî äåñÿ-

òè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø
ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íàøå
ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå.
Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå

âûðàæåíî èìåííî â îöåí-
êàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äå-
òàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ àð-
òåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

ÌÅÍß
ÒÎÆÅ ÍÅÒ





Çà îò÷åòíûé ïåðèîä ïðîèçîøëè ñîáûòèÿ, åùå êàêîé-òî ìåñÿö íàçàä ëåæàâøèå
â îáëàñòè íåî÷åâèäíîãî è ìàëîâåðîÿòíîãî. ß îáíîâèë äîìàøíèé êîìïüþòåð,
ïåðåèãðàë íà íåì â êó÷ó PC-ýêñêëþçèâîâ è çàáîðîë ïîäíÿâøóþ ãîëîâó äåïðåñ-
ñèþ: íàø áðàò èíêóáàòîðñêèé êîíñîëüùèê âñå-òàêè ïëîõî ïðåäñòàâëÿåò çàõëå-
ñòíóâøèé ñòîÿùóþ îñîáíÿêîì ïëàòôîðìó âàë çëîâîííîé äðÿíè, íåèçâåñòíî ñ
êàêîãî ðîæíà âîîáùå èìåíóþùåéñÿ èãðàìè. Êîïåå÷íûå äæåâåëà ñ îìåðçèòåëü-
íûìè îáëîæêàìè çàðÿæåíû âûâèõàìè ìåíòàëüíî ðàíåíûõ êàëåê, íå ñòîÿùèìè
ïëàñòèêà, íà êîòîðîì âûææåíû. Òóõëûå ïîëóôàáðèêàòû êîðåæàò ñèñòåìó, òðå-
áóþò äåñÿòêîâ ìåãàáàéò çàïëàòîê è, øàòêî ïîâèñíóâ íà êîñòûëÿõ, ÿâëÿþò òî,
÷òî ÿçûê îòñîõíåò íàçâàòü ãåéìïëååì.

ÀÂÒÎÐÑÊÀßÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ñïèøèòå, áóäüòå äîáðû, áóðíóþ
ðåàêöèþ íà øîê âñëåäñòâèå
ñòîëêíîâåíèÿ ñ ïðèíöèïèàëüíî
èíîé ìåòîäèêîé ïîçèöèîíèðîâà-
íèÿ, îôîðìëåíèÿ è ïðîäàæè; äàé-
òå îïðàâèòüñÿ ïîñëå òû÷êà â ïîò-
íóþ øåðñòèñòóþ ãðóäü ðàäèêàëü-
íî îòëè÷íîé ôèëîñîôèè èãðû.
Ðàíüøå, êîãäà íåïðîäâèíóòûé Êó-
ïåð îáõîäèëñÿ î÷åðåäíîé ëþáè-
ìîé ïðèñòàâêîé, ïðîöåññ âûáîðà
è ïîêóïêè èãðû íè÷åì, â ñóùíîñ-
òè, íå îòëè÷àëñÿ îò íàáåãà íà áëè-
æàéøèé âèäåîîòäåë  çà ñâåæèìè
ôèëüìàìè � ïðè÷åì, áëàãîäàðÿ

çàïðåäåëüíîé öåíå íà PS2-ïðîåê-
òû, êðèòåðèè îòáîðà îñòàâàëèñü
ìàêñèìàëüíî æåñòêèìè. Â ñëó÷àå
æå ñ PC íàëèöî ñîâåðøåííî äðó-
ãàÿ ñèñòåìà: ïîæàëóéñòà, çàãðå-
áàéòå äæåâåëüíè ñêîëüêî âëåçåò,
òîëüêî, ÷óð, íå ðóãàòüñÿ ïîòîì,
÷òî òóò íå çàïóñêàåòñÿ, òàì ìàøè-
íà âåøàåòñÿ ïîñëå çàñòàâêè, à
çäåñü ÷àñòîòà êàäðîâ íèæå ïëèí-
òóñà. Ðàçî÷àðîâàíèå îò âñòðå÷è ñ
î÷åðåäíûì ðèìåéêîì ñèêâåëà
êëîíà, ñîãëàñèòåñü, ÷óâñòâèòåëü-
íî óñóãóáëÿåòñÿ, åñëè íàêàíóíå
ïîñðåäñòâîì ðâóùåéñÿ ìîäåìíîé
ñâÿçè (âàðèàíò àâòîðà ñ GPRS
îïóñòèì êàê ñîâñåì óæ ðåäêèé è
àíòè÷åëîâå÷íûé) ãåðîè÷åñêè óòÿ-
íóòî n-íîå êîëè÷åñòâî ìåãàáàéò
ïàò÷åé è ñ ãðåõîì ïîïîëàì îäîëåí
ðîíÿþùèé ñèñòåìó âèðóñ
StarForce, ñîçäàòåëåé êîòîðîãî
÷åðòè íàâåðíÿêà âêðóãîâóþ íàñè-
ëóþò â àäó. 

Íàïðàñëèíó âîçâîäèòü íå ñòàíó: ñ
ïîëïèíêà çàïóñòèëèñü è áåñïåðå-
áîéíî ðàáîòàþò WarCraft III è Call
of Duty. Íî óæå ïðîñëàâëåííûé
øòóðìîâèê Èëüþøèíà âïåðåä ïè-
ëîòñêèõ íàâûêîâ çàòðåáîâàë íà-
ëè÷èå òåõíè÷åñêîé ýðóäèöèè,
óñèä÷èâîñòè â ñêà÷èâàíèè çàïëà-
òîê è óìåíèÿ ÷èòàòü ìåæäó ñòðîê
(òî÷íåå, çàäîì íàïåðåä) èíñòðóê-
öèþ ïî óñòàíîâêå. Ïîëüçóÿñü ñëó-
÷àåì, ñåðäå÷íî áëàãîäàðþ ôèðìó

«1Ñ» çà âíåïëàíîâûé ýêçàìåí ïî
êîìïüþòåðíîé ãðàìîòíîñòè. Ýòî
æ êàêîå ïëàìÿ ýíòóçèàçìà äîëæíî
áóøåâàòü âûøå äèàôðàãìû, äàáû
ãåéìåð, çàïèñíûì àêðîáàòöåì ïå-
ðåêóâûðíóâøèñü ÷åðåç âñå êîëäî-
áèíû, ïîäîøåë ê ïåðâîé ìèññèè
òàêîé èãðû  ñ ðîâíûì äûõàíüåì,
õîëîäíîé ãîëîâîé è äîáðûì
âçãëÿäîì êàðèõ ãëàç! Âîò ïðåäñ-
òàâüòå: ïðèøëè âû â êèíî, à âìåñ-
òî óþòíîãî VIP-êðåñëà ñ ïîäãîëîâ-
íèêîì è ïîäñòàêàííèêîì âàñ çà-
òàëêèâàþò â áóäêó ìåõàíèêà, ãäå
òðåáóþò ñàìîìó íàñòðîèòü àïïà-

ðàòóðó, çàðÿäèòü ïëåíêó, ïîäñòðà-
õîâàòüñÿ îò âîçìîæíûõ íåïîëàäîê
� è òîëüêî åñëè âû íàãëÿäíî ïîäò-
âåðäèëè ñâîþ êâàëèôèêàöèþ, âå-
ëèêîäóøíî ïîçâîëÿþò ñïóñòèòüñÿ
â çðèòåëüíûé çàë. Ïîñëå ïðèñòà-
âî÷íîãî òîãî, ÷òî èìåííî ó êîìïü-
þòåðùèêîâ íàçâàíî «plug & play»
(èðîíèÿ èçóìèòåëüíàÿ: íà PC äà-
ëåêî íå êàæäûé plug ñðàçó play),
ñèòóàöèÿ âèäèòñÿ àõîâîé � óìîì
âðîäå áû ðàçóìååøü, ÷òî ðàñøè-
ðåííûå íàñòðîéêè ñïîñîáñòâóþò
ãèáêîñòè ñîôòà íà àíàðõè÷åñêîé
ïëàòôîðìå, äóøà æå ïðèâû÷íî
ðâåòñÿ ñðàçó èãðàòü.

Ïëàìåííûé ìîòîð íå ïîäâåë: ýí-
òóçàçèçìó õâàòèëî, ÷òîáû ðàçîá-
ðàòüñÿ ñ «Èë-2». Òóò äåéñòâèòåëü-
íî âçÿòêè ãëàäêè, «â ñáîðå» èãðà
âåëèêîëåïíà, äàæå íåñìîòðÿ íà
èäóùèé â íàãðóçêó êóðñ êèíîìåõà-
íèêà. Îäíàêî íà îäèí îáîñíîâàâ-
øèéñÿ íà âèí÷åñòåðå «Èë» ïðèø-
ëàñü ïðèãîðøíÿ êàëåê, íå ìåíåå
ñëîæíûõ â ðàñêî÷åãàðèâàíèè è
áåçæàëîñòíî ñíåñåííûõ ïîñëå
ïåðâîé äåñÿòèìèíóòêè íåäîãåé-
ìïëåÿ. Øëà áû ðå÷ü î ïðèñòàâêàõ
� ýòè ïðîåêòû ýëåìåíòàðíî íå
äîøëè áû äî ïðèëàâêà, èõ çàâåð-
íóëè áû íà ñòàäèè ïðîõîæäåíèÿ
êîíòðîëÿ êà÷åñòâà â Sony,
Nintendo èëè Microsoft. À òóò � ëå-
æàò ñåáå, êàê ëåæèò øàðîâàðíûé
ìóñîð ïî îäíîé � ñìåøíîé � öåíå

ñ áëîêáàñòåðàìè, è ìåòóò åãî, íà-
ðÿäó ñ áëîêáàñòåðàìè, íå ãëÿäÿ.
Êàæåòñÿ, ñåé÷àñ ÷òî íè âûëîæè íà
ïîëêó ñ PC-èãðàìè � âñå ñìåòóò
ïîä÷èñòóþ. 

Ìîæíî áûëî áû èçÿùíûì ïèðóý-
òîì âûâåðíóòü ê ðåêëàìå êîìïà-
íèè, îñóæäàþùåé äæåâåëüíûé
(ïðî÷óâñòâóéòå ÷èñòî ñåìàíòè-
÷åñêóþ ïàêîñòü: äæåâåë, äæåâåëü-
íûé, äæåâåëà) äåìïèíã, íî ñâîþ
ïîðöèþ äîáðûõ ñëîâ îíè îò íàñ è
òàê ïîëó÷àþò ðåãóëÿðíî, ïîýòîìó
çàâåðíó â äðóãóþ åïàðõèþ. Ãåéìå-

ðñêèé ìåíòàëèòåò, â ñóùíîñòè,
ïåðåñòðàèâàåòñÿ ëåãêî. Â ïðîø-
ëûé ðàç, êîãäà ÿ ñåðüåçíî èãðàë
íà êîìïüþòåðå, èãðà íàçûâàëàñü
«Öèâèëèçàöèÿ», è áûëî ýòî ñàìè
ïîíèìàåòå, â êàêèå ãîäû. Ñåé÷àñ,
êîãäà ñîáðàííàÿ äëÿ âèäåîìîíòà-
æà ìàøèíêà âäðóã çàáèëà êîïûò-
öåì íà ïåðåäíåì êðàþ òåõïðîã-
ðåññà, âíîâü âêëþ÷èòüñÿ â PC-
ãåéìèíã îêàçàëîñü ñðàâíèòåëüíî
ëåãêî. Ïîáðþçæàë ÷óòîê î çàêîâû-
ðèñòûõ ïðåàìáóëàõ � è àéäà ê àì-
áóëàì. Äîñòîéíûå àìáóëû âåçäå
íàéòè ìîæíî. Ïèàðùèê èçâåñòíî
êàêîé êîìïàíèè ãåðð Ïåðåñòóêèí
ïåðâûì äåëîì ïîèíòåðåñîâàëñÿ,
êîãäà íà÷íó ñòðî÷èòü PC-ìàòåðèà-
ëû. Íàïðÿìóþ, ãîâîðþ, îò íèõ  çà-
âèñèò. Îò àìáóë.

Ïîïóòíî ðàñêðîþ íåáîëüøîé ñåê-
ðåò, êîëü ñêîðî ðå÷ü çàøëà î êè-
íîìåõàíèêàõ è âèäåîìîíòàæå. Âå-
ñåííÿÿ ïîåçäêà íà Óêðàèíó ïîñëó-
æèëà îòïðàâíîé òî÷êîé ðàáîòû
íàä ôèëüìîì îá îäíîì ìàëîèçâå-
ñòíîì ïðîåêòå ðàçðàáîò÷èêîâ-äå-
áþòàíòîâ èç Êèåâà. Ïðîåêò êàê-òî
ñâÿçàí ñ ðàäèàöèåé, êàáàí÷èêàìè,
ïðèöåëüíûì ìåòàíèåì ãàåê è áå-
çóìíûìè ãîíêàìè íà «Íèâàõ». Ê
îñåíè, ãëÿäèøü, ñìîãó ïðåäñòà-
âèòü íà âàø ñóä ýïè÷åñêîå äîêó-
ìåíòàëüíîå ïîëîòíî. Ðàçóìååòñÿ,
åñëè íå ñëèøêîì óâëåêóñü ïèñèø-
íûìè èãðóøêàìè. 

ÀÉÄÀ Ê ÀÌÁÓËÀÌ!
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××
òî çíà÷èò äëÿ âàñ Real-
Time Strategy: ôàëàíãè
Öåçàðÿ, òàíêè Ðîììåëÿ
èëè êîðàáëè ïðèøåëüöåâ?

Ìíîãîîáðàçèå èãð óæå íå
îãðàíè÷èâàåòñÿ ðàìêàìè îäíîé
ðàñïëûâ÷àòîé ôðàçû. Íî ôóòó-
ðèñòè÷åñêèå ïðîåêòû âñåãäà ñòî-
ÿëè îñîáíÿêîì, âåäü îò íèõ âååò
ðîìàíòèêîé è íîâûìè îòêðûòèÿ-
ìè. Äà è äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ RTS �
ýòî ïîëíàÿ íåçàâèñèìîñòü îò òðà-
äèöèé è øàáëîíîâ. Ïðîåêò, êîòî-
ðûé ïðåäñòàë ïåðåä íàìè ñåé-
÷àñ, ìîæíî îòíåñòè ëèøü ê îäíî-
ìó æàíðó � Ground Control.

ÑÒÀÐÛÉ, ÄÎÁÐÛÉ...
Íàñ æäåò âîçâðàùåíèå â ïî÷òè çàáû-
òóþ âñåëåííóþ. Âñåëåííóþ êðàñî÷íûõ
ñðàæåíèé, çàïóòàííîãî ñþæåòà è âñå-
ãî òîãî, çà ÷òî òàê ïîëþáèëàñü íàì
ïåðâàÿ ÷àñòü èãðû. Áîðüáà çà ñâîáî-
äó, ÿðêèå ãåðîè, ïðèøåëüöû, àðòåôàê-
òû äðåâíèõ è íåâîîáðàçèìûå þíèòû íà
ôîíå èñòîðèè ïîäâèãîâ è èíòðèã, ïðå-
äàòåëüñòâà è ëþáâè, è, êîíå÷íî æå,
áèòâû çà ñïàñåíèå ãàëàêòèêè. Ýòîãî ñ

ëèõâîé õâàòèëî áû íà äþæèíó äîáðîò-
íûõ èãð. Çà ñèì ïîêîí÷èì ñ äèôèðàì-
áàìè è ïåðåéäåì ê ñóðîâîé ðåàëüíîñ-
òè... èëè, ñêîðåé, «íåðåàëüíîñòè».
Ñèíãëïëååð âñòðå÷àåò íàñ àæ òðåìÿ
êàìïàíèÿìè. Íà ïîâåðêó îäíà îêàçà-
ëàñü îáó÷åíèåì, à îñòàâøèåñÿ � çà
Àëüÿíñ è ïðèøåëüöåâ-Âèðîíîâ � äâóìÿ
ýïèçîäàìè îäíîãî áîëüøîãî ñþæåòà.
Ìîÿ ëþáîâü èãðàòü çà «ïëîõèõ» îñòà-
ëàñü áåçîòâåòíîé � çëîáíûå èìïåðöû
íåäîñòóïíû äàæå â ìóëüòèïëååðå. Íàø
ïðîòåæå � êàïèòàí Àëüÿíñà Ñåâåðíîé
Çâåçäû (NSA) Äæåéêîá Àíäæåëåñ. Åìó
ïðåäñòîèò çàùèòèòü îñòàòêè ïëàíåòû
îò áåñïîùàäíîé èìïåðèè âî ãëàâå ñ
êðîâîæàäíîé Âëààíîé. Ñâÿçûâàòüñÿ ñ
íåé íå ñòîèò, ïîñåìó ñàìûé âåðíûé
ñïîñîá � ñäåëàòü ðó÷êîé è ïîäàòüñÿ â
äðóãóþ ãàëàêòèêó íà ïîèñêè çåìëè îáå-
òîâàííîé. Íî äî ýòîãî åùå äàëåêî.

ÊÓÄÀ ÍÈ ÃËßÍÜ...
Çàïóñòèâ ïåðâóþ ìèññèþ, ÿ íå áðîñèë-
ñÿ â àòàêó, à ìèíóò äåñÿòü ãëàçåë ïî
ñòîðîíàì, øåðñòÿ îêðåñòíûå ïåéçà-
æè. Êàìåðà... Ýòî êàìåíü ïðåòêíîâå-
íèÿ ÷óòü ëè íå â êàæäîé ñòðàòåãèè.
Massive Entertainment îãðàäèëà ñåáÿ
îò ëþáîé êðèòèêè è ñäåëàëà êàìåðó
àáñîëþòíî ñâîáîäíîé. Äà-äà, âû ñàìè
ñåáå ðåæèññåð, õîòèòå � ðàçãëÿäûâàé-
òå àìóíèöèþ ñîëäàò, õîòèòå � çâåçä-
íîå íåáî. È âåäü åñòü íà ÷òî ïîñìîò-
ðåòü. Ïðàâ áûë ìîé êîëëåãà Èãîðü Ñî-
íèí: ìåñòíûå êðàñîòû ñðàâíèìû ðàçâå
÷òî ñ Homeworld. Íî çäåñü-òî ó íàñ
åùå è çåìëÿ ïîä íîãàìè. Ïðèìåíèòåëü-
íî ê ãðàôèêå ñëîâà áåññèëüíû. Ïðîðè-
ñîâàííàÿ ïåõîòà îòáðàñûâàåò íà áåãó
÷åñòíûå òåíè è îñòàâëÿåò ñëåäû íà
çåìëå. Ðàçíûå ñëåäû! À êðàñî÷íûå
òðàññåðû îò ñíàðÿäîâ îòðàæàþòñÿ â

ÇÅÌËß ÎÁÅÒÎÂÀÍÍÀß 

GROUND CONTROL 2:
OPERATION EXODUS (GROUND CONTROL 2: ÎÏÅÐÀÖÈß «ÈÑÕÎÄ»)

ÂÅ×ÍÛÉ ÁÎÉ

ÌÅÑÒÍÛÉ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ

!
Äàæå â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå
÷óâñòâóåòñÿ îðèãèíàëüíîñòü èãðû. Êàê è â
ïåðâîé ÷àñòè, ãåéìåðû ìîãóò ïðèñîåäèíÿòü-
ñÿ ê ñåðâåðó â ëþáîé ìîìåíò, ÷òî íåìûñëè-
ìî äëÿ òðàäèöèîííûõ RTS. Îòñóòñòâèå áàç è
äîñòóï ñðàçó êî âñåì âèäàì þíèòîâ ïîçâî-
ëÿåò ìãíîâåííî âêëþ÷èòüñÿ â áèòâó. Îäíàêî
íàäî ïðèçíàòü, ÷òî ýòî ìóëüòèïëååð íà ëþ-
áèòåëÿ. À äëÿ îñòàëüíûõ èìååòñÿ êîîïåðà-
òèâíûé ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ îñíîâíûõ ìèñ-
ñèé. Ïîæàëóé, åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê � íàëè÷èå òîëüêî äâóõ ðàñ.

Ýòî íå ïðàçäíè÷íûé ôåéåðâåðê, à àðòèëëåðèÿ Âèðîíîâ (Virons). Íàêðûòü óçêèé ïðîõîä ïëîòíûì 
îãíåì � ñàìûé âåðíûé ñïîñîá çàðàáîòàòü î÷êè. Ïðîòèâíèê âñå ðàâíî òóäà ñóíåòñÿ.

Ñåðæàíò ñî ñâîåîáðàçíûì ÷óâñòâîì þìîðà �
îòëè÷íûé ñíàéïåð è âàøà ïðàâàÿ ðóêà.

Òðàíñïîðò íóæíî áåðå÷ü êàê çåíèöó îêà, 
ê òîìó æå îí ìîæåò ñòàòü ãðîçíûì îðóæèåì.

Ðîëèêîâ â èãðå íåìíîãî, íî
îíè èçóìèòåëüíî õîðîøè.

ÓÍÈÊÀËÜÍÀ, ÊÀÊ

«Ïåðèìåòð»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ground 
Control 

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÌÍÎÆÅÑÒÂÎ ÈÃÐ, ÍÎ ÀÁÑÎËÞÒÍÎ ÍÅ ÏÎÄÄÀÅÒÑß ÑÐÀÂÍÅÍÈÞ.

Óòðåííÿÿ Çâåçäà
(Morningstar) � åäèíñòâåííàÿ
êîëîíèÿ, åùå ñîïðîòèâëÿþ-
ùàÿñÿ ãíåòó èìïåðèè. È ñ
êàæäûì äíåì íàäåæäû íà
ïîáåäó âñå ìåíüøå. Íî Àëü-
ÿíñ âäðóã óçíàåò, ÷òî íà äà-
ëåêîé ïëàíåòå íàõîäèòñÿ ëå-
ãåíäàðíûé êîðàáëü  «Àñò-
ðèä», ñïîñîáíûé ïóòåøåñò-
âîâàòü ìåæäó ãàëàêòèêàìè.
Âîò îíà � íàäåæäà íà «èñõîä»
èç ïîãèáàþùåãî ìèðà. È ñî-
þçíèêè-Âèðîíû ñ ðàäîñòüþ
ïîìîãóò âàì â ýòîé ìèññèè.
Íî çàïóñê äâèãàòåëåé «Àñòðè-
äà» ìîæåò âûçâàòü âòîðæå-
íèå äðåâíåé ðàñû, êîòîðàÿ
óíè÷òîæèò âñå æèâîå â ñèñòå-
ìå. Íà ÷òî ãëóáîêî ïëåâàòü
Âëààíå. Îíà õî÷åò îäåðæàòü
ïîáåäó è íàä ýòîé ðàñîé. Âîò
òàê â âàøèõ ðóêàõ îêàæåòñÿ
æèçíü íå òîëüêî êîëîíèè, íî
è öåëîé ãàëàêòèêè. È ýòî �
ëèøü íà÷àëî...

ÇÀÊÐÓÒÈËÈ !
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ÎÁÇÎÐ

âîäå íà ôîíå íåáà, îò êîòîðîãî äóõ
çàõâàòûâàåò. Âïå÷àòëåíèå ìîæåò ïîä-
ïîðòèòü ëèøü ëåñ, áûñòðî òåðÿþùèé
ëîñê ïðè óâåëè÷åíèè.
Âåðíåìñÿ ê äåëàì ðàòíûì. Êîíöåïöèÿ
èãðû íå èçìåíèëàñü: áàçû, ñòðîèòåëü-
ñòâî è ïðî÷èå ìåëî÷è îñòàëèñü çà áîð-
òîì, ìû ãåíåðàëû, à íå èíæåíåðû! Òàí-
êîâ ìàëî íå áûâàåò, è ïîòîìó íàì ïðè-
ãîòîâèëè èíòåðåñíûé ìåõàíèçì, îñíî-
âàííûé íà óæå çíàêîìûõ «ñòðàòåãè÷åñ-
êèõ î÷êàõ» (AP) â íåïðèâû÷íîì ôîðìà-
òå. Â êëþ÷åâûõ ìåñòàõ íàõîäÿòñÿ ïî-
áåäíûå ëîêàöèè (VL). Èõ çàõâàò ïîáå-
äû, ìîæåò, è íå ïðèíåñåò, íî ñèëüíî åé
ïîñïîñîáñòâóåò, óñêîðèâ ïðèðîñò AP.
À òî, ÷òî ñàìûé âåðíûé ñïîñîá çàðà-
áîòàòü î÷êè, � ýòî ãðîìèòü âðàãà, äó-
ìàþ, îáúÿñíÿòü íå íóæíî. Çà÷åì îíè
íóæíû? Íà êàæäîé êàðòå ðàñïîëîæå-
íû íåñêîëüêî ïîñàäî÷íûõ ïëîùàäîê
(LZ), íà êîòîðûå ìîæåò ïðèçåìëÿòüñÿ
êîðàáëü ñ çàêóïëåííûì ïîäêðåïëåíè-
åì. Èõ çàõâàò è îáîðîíà � âàøà ïåðâî-
î÷åðåäíàÿ çàäà÷à.

ÄÂÀ Â ÎÄÍÎÌ
Íàñòóïëåíèå è îáîðîíà, êñòàòè, ðàç-
ëè÷àþòñÿ íå òîëüêî ïî ïðèíöèïó
«èäåì/ñèäèì». Íå âîçüìóñü äåëèòü íà

êëàññû 35 âèäîâ þíèòîâ (íà îáå ðà-
ñû), íî àðòèëëåðèþ âûäåëèòü ñòîèò.
Åñëè â ïåðâîé ÷àñòè âåñü áîé êðóòèë-
ñÿ âîêðóã íåå, òî òåïåðü ýòîìó ïîëî-
æèë êîíåö ðåàëèñòè÷íûé ðàäèóñ îá-
çîðà � ìåòîäè÷íûé ðàññòðåë ïðåâðà-
òèëñÿ â àðòïîäãîòîâêó, à âàæíûì ýëå-
ìåíòîì èãðû ñòàëà ðàçâåäêà. Íî ãëàâ-
íàÿ òàêòè÷åñêàÿ èçþìèíêà � äâà óíè-
êàëüíûõ äëÿ êàæäîãî âèäà âîéñê ðå-
æèìà áîåâîãî âçàèìîäåéñòâèÿ. Ìîù-
íûé òàíê ìîæåò ñòàòü íàñòîÿùèì óê-
ðåïëåíèåì, ðàêåòíèöû � ïðèêðûòü
ñâîèõ çàùèòíûì êóïîëîì, à îáû÷íûå
àâòîìàò÷èêè � âñòðåòèòü ïðîòèâíèêà
ãðàíàòîìåòíûì îãíåì. Íà ýòîì ñþðï-
ðèçû íå êîí÷àþòñÿ. Âû âåäü íå çàáûëè
î âòîðîé ðàñå? Òàê âîò, íàøè çåëå-
íûå òîâàðèùè èìåþò â àðñåíàëå â äâà
ðàçà ìåíüøå þíèòîâ. Íî ýòî ëèøü íà
ïåðâûé âçãëÿä. Ëåãêèì äâèæåíèåì ðó-
êè äâà îäèíàêîâûõ áîéöà ïðåâðàùà-
þòñÿ â îäíîãî áîëåå ñèëüíîãî (è îá-
ðàòíî). Ïîíà÷àëó ýòî âûçîâåò òîëüêî
ãîëîâíóþ áîëü, íî ñî âðåìåíåì äàñò
âîëþ òàêòèêå. Êàê âàì èíæåíåðû, îá-
ðàòèâøèåñÿ â àðòèëëåðèþ, èëè ïðîòè-
âîïåõîòíûå ìàøèíû, ñòàâøèå ðàêåò-
íûìè óñòàíîâêàìè?
Áëàãîäàðÿ ýòîìó íè îäèí òèï âîéñê

íå óòðàòèò ýôôåêòèâíîñòè äî ñàìî-
ãî êîíöà èãðû. Ïðè æåëàíèè ãëàâíîé
óäàðíîé ìîùüþ ìîæåò ñòàòü è... âàø
òðàíñïîðòíûé êîðàáëü. Ïîñëå äîñ-
òàâêè ñîëäàò îí ñïîñîáåí ïîìî÷ü
âàì è íà ïîëå áðàíè. À ñèñòåìà îò-
íþäü íå äåøåâûõ àïãðåéäîâ (íå çà-
áûâàåì ïðî áàëàíñ) ïîçâîëèò óëó÷-
øèòü åãî áðîíþ, îðóæèå, îáúåì ãðó-
çîâîãî îòñåêà è ñàìîå ãëàâíîå � âðå-
ìÿ ïðåáûâàíèÿ â áîþ.
Óïðàâëÿòü ïîäîáíîé àðìèåé î÷åíü íå
ïðîñòî, ïîýòîìó ãëàâíûì ìèíóñîì
ãåéìïëåÿ ìíå ïîêàçàëñÿ ðåæèì ïàó-
çû. Â ïîñëåäíèõ ñòðàòåãèÿõ õîðîøèì
òîíîì ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü îñòà-
íîâèòüñÿ è õîðîøåíüêî ïîäóìàòü, à
çàîäíî ðàçäàòü ïðèêàçû. Çäåñü æå �
ñìîòðè-ëþáóéñÿ, òîëüêî ðóêàìè íå
òðîãàé. Õîòÿ ýòî ìîæíî, çàêðûâ
ãëàçà, ñïèñàòü íà äèíàìèêó èãðû.

ÍÀØ ÂÛÁÎÐ
Íî Ground Control 2 ÿâíî ïðåòåíäóåò
íà çâàíèå ñåðüåçíîé òàêòèêè, à íå
ïðîñòî âåñåëîé ñòðàòåãèè. È âû ñìî-
æåòå â ýòîì óáåäèòüñÿ, åñëè íå ïî-
áîèòåñü ïåðåêëþ÷èòü ñëîæíîñòü íà
Hard. Êîìïüþòåðíûé èíòåëëåêò ìãíî-
âåííî ïåðåñòàíåò ïîñûëàòü âàì íà
ðàñòåðçàíèå ìåëêèå êó÷êè áîéöîâ.
Áîëåå òîãî, ïðîòèâíèê áóäåò íàáè-
ðàòü àðìèþ, ó÷èòûâàÿ èìåþùèåñÿ ó
âàñ îòðÿäû. Â îáùåì, âàñ îæèäàåò
íàñòîÿùàÿ ãîíêà âîîðóæåíèé.
Â çàêëþ÷åíèå äîáàâëþ, ÷òî èãðà ïîÿ-
âèëàñü êàê ðàç âîâðåìÿ, ÷òîáû ðàç-
áàâèòü âîåííî-èñòîðè÷åñêîå çà-
ñèëüå ïîñëåäíèõ ìåñÿöåâ. Îíà, êàê è
«Ïåðèìåòð», íå áóäåò èìåòü êîíêó-
ðåíòîâ, ïîòîìó ÷òî ñðàâíèâàòü ïðîñ-
òî íå ñ ÷åì. Ëè÷íî ÿ, ïîñìîòðåâ ôè-
íàëüíûé ðîëèê, íå èñïûòàë íè êàïëè
ðàçî÷àðîâàíèÿ. À ÷åì âñå êîí÷èòñÿ...
è êîí÷èòñÿ ëè? Ïðîéäèòå èãðó � íå
ïîæàëååòå. 

ÍÀ×ÈÍÀÞÙÈÌ ÃÅÍÅÐÀËÀÌ

È ÞÍÛÌ ÄÈÂÅÐÑÀÍÒÀÌ

!
Íåñìîòðÿ íà âñþ çðåëèùíîñòü ñðàæåíèé,
ïîðîé ëó÷øå óéòè â ãëóõóþ îáîðîíó. Äëÿ
íàïàäåíèÿ áîëüøå ïîäõîäèò ïåõîòà � îíà
ìîæåò óêðûâàòüñÿ â äîìàõ èëè ïðÿòàòüñÿ îò
òåõíèêè â ëåñó. Ýôôåêòèâíåé âñåãî çàñåñòü
ïîâûøå è ðàññòðåëèâàòü âðàãà ñ ïîìîùüþ
ñíàéïåðîâ, çàùèùåííûõ òÿæåëîé ïåõîòîé.
Åäèíñòâåííîé ïðîáëåìîé äëÿ âàñ áóäåò àð-
òèëëåðèÿ. Òóò ñîâåò îäèí � íàäî ëèáî áûñò-
ðî îòâîäèòü áîéöîâ, ëèáî ðàñêîøåëèòüñÿ
íà âîçäóøíûå þíèòû.

Êðàñíàÿ ïëàíåòà, çåëåíûå ÷åëîâå÷êè... Âîîáùå Âèðîíû âûãëÿäÿò íàñòîëüêî çàìûñëîâàòî, 
÷òî ïîíà÷àëó èõ ñëîæíî ðàçëè÷àòü. Íî èãðàòü èìè çíà÷èòåëüíî èíòåðåñíåé.

Äîæäü, ñíåã è ïåñ÷àíûå áóðè ñåðüåçíî âëèÿþò
íà ðàäèóñ îáçîðà è äàëüíîñòü ñòðåëüáû.

Âèäèòå îãðîìíûé êîðàáëü íà çàäíåì ïëàíå?
Âîò, èç-çà ÷åãî âåñü ñûð-áîð.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÑÅÌ ÈÃÐÀÒÜ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óíèêàëüíûé ãåéìïëåé, îðèãè-
íàëüíàÿ èäåÿ ðåæèìîâ áîÿ è
òðàíñôîðìàöèè þíèòîâ, óäîáíàÿ
êàìåðà è çàõâàòûâàþùèé ñþæåò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íó íåò èõ! Ðàçâå ÷òî îòñóòñòâèå
ðàñû èìïåðöåâ è... ïå÷àëüíûé
ôèíàë.

Èäåàëüíîå ñî÷åòàíèå ïðåêðàñ-
íîé òàêòèêè è êðàñèâîé 
äèíàìè÷íîé èãðû. Ýòàëîí 
îðèãèíàëüíîñòè.

�
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÌÌ
û ïðèâûêëè ê òîìó, ÷òî
ñóùåñòâóåò âñåãî äâà
ñïîñîáà «ïîëþáîâàòü-
ñÿ» óæàñàìè âîéíû.

Âî-ïåðâûõ, ìîæíî çàâèñíóòü â
âèðòóàëüíîì âåðòîëåòå íàä
ìåñòíîñòüþ, îêèíóòü ïîëå áîÿ
îòå÷åñêèì âçîðîì è ðÿâêíóòü â
ìåãàôîí íà ñâîèõ ñîëäàò, ÷òî-
áû òå îõîòíåå áåæàëè â àòàêó. 
Âòîðîé âàðèàíò � âæèòüñÿ â îáðàç
ñóïåðìåíà, ñïîñîáíîãî â îäèíî÷êó
âûèãðàòü ëþáóþ âîéíó. Òîãäà ìû óæå
ñàìè äîëæíû áåãàòü ïî ïîëþ áîÿ,
äåðæà â ðóêàõ àâòîìàò è ÷òî åñòü ñè-
ëû äàâÿ íà êóðîê. Íî ðàçðàáîò÷èêè
èç Pandemic Studios, êàæåòñÿ, èçîá-
ðåëè òðåòèé ñïîñîá ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàòü íàì, ïî÷åìó âîéíà � ýòî àä.

ÑÒÐÀÒÅÆÍÅÅ, ×ÅÌ ÊÀÆÅÒÑß
Full Spectrum Warrior òîëêîì è ñðàâ-
íèòü-òî íå ñ ÷åì. Íà óì ïðèõîäèò ðàç-
âå ÷òî Goblin Commander, äà íåêîòî-
ðûå ïîøàãîâûå òàêòè÷åñêèå èãðû,
âðîäå Silent Storm. Âïðî÷åì, è â òîì,
è â äðóãîì ñëó÷àå ñõîäñòâî áóäåò
âåñüìà è âåñüìà îòäàëåííûì.
Ñëåäóåò ïðèçíàòü: Pandemic Studios
èçîáðåëà ïðèíöèïèàëüíî íîâûé ïîä-
õîä... äàæå íå ê îäíîìó, à ê äâóì
æàíðàì. Ôîðìàëüíî Full Spectrum
Warrior � ñòðàòåãèÿ, äà åùå è â ðå-
àëüíîì âðåìåíè, íî âíåøíå � ýòî âû-
ëèòûé òàêòè÷åñêèé êîìàíäíûé action. 
Óçíàòü â òâîðåíèè Pandemic Studios
ñòðàòåãèþ ìåøàåò â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü êàìåðà, ïðåäàòåëüñêè âèñÿ-
ùàÿ ïðÿìî çà ñïèíîé ó îäíîãî èç
íàøèõ ñîëäàò. Äà, âñå ìû â ïëåíó ó
ñòåðåîòèïîâ, ÷åãî óæ òóò ñêðû-
âàòü. Åñëè RTS � çíà÷èò, êàìåðà

äîëæíà ïàðèòü â âîçäóõå. À èíà÷å
æ íè ÷åðòà íå âèäíî! È äåéñòâè-
òåëüíî: áîëüøå âñåãî ïðîáëåì â
Full Spectrum Warrior âîçíèêàåò èç-
çà òîãî, ÷òî ó íàñ êðàéíå îãðàíè-
÷åí îáçîð. Íî ýòî íå ïîâîä äëÿ ïà-
íèêè. Âñå èìåííî òàê è çàäóìàíî. Â
êîíöå êîíöîâ, Full Spectrum Warrior
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ëèøü íåìíîãî
óïðîùåííóþ è äîâåäåííóþ äî èãðà-
áåëüíîãî ñîñòîÿíèÿ âåðñèþ ïðî-
ôåññèîíàëüíîãî âîåííîãî ñèìóëÿ-
òîðà, ñîçäàííîãî Pandemic Studios
ïî çàêàçó Ìèíèñòåðñòâà îáîðîíû
ÑØÀ. Ýòî çíà÷èò, ÷òî ðåàëèçì
çäåñü ïðàâèò áàë. 
Ìû êîìàíäóåì äâóìÿ îòðÿäàìè ïî ÷å-
òûðå ÷åëîâåêà. ß ïîä÷åðêèâàþ � êî-
ìàíäóåì. Òî åñòü ìû ãîâîðèì áîé-
öàì, ÷òî äåëàòü, à òå óæå ñàìè ðå-
øàþò, êàê èñïîëíÿòü ïðèêàç. Êòî íå
óìååò ðàáîòàòü, òîò ðóêîâîäèò � âñå
êàê â æèçíè. È çíàåòå, â ýòîì èñòèí-
íîå î÷àðîâàíèå Full Spectrum Warrior.
Ñêàçàë ñîëäàòàì: ñìîòðåòü òóäà, òó-
äà è òóäà � è óæå íå äåðãàåøüñÿ. Åñ-
ëè îáúÿâÿòñÿ âðàãè, íàøè âîÿêè îòê-
ðîþò îãîíü. Âïðî÷åì, áîéöû äåéñòâó-
þò èñêëþ÷èòåëüíî â ðàìêàõ ïðèêàçà.
Åñëè ñîëäàòû ïîïàäóò ïîä îáñòðåë
íà îòêðûòîì ïðîñòðàíñòâå, îíè íå
äâèíóòñÿ ñ ìåñòà (ëèøü ëÿãóò íà çåì-

74 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(167) ÈÞËÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, PC  ÆÀÍÐ: action/strategy  ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: íå îáúÿâëåíûÎÁÇÎÐ

ÂÎÉÍÀ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

FULL SPECTRUM WARRIOR

ÎÏÛÒ � ÑÛÍ ÎØÈÁÎÊ ÒÐÓÄÍÛÕ

ÐÈÏËÅÈ ÑÏÀÑÀÞÒ ÆÈÇÍÜ

!
FSW� èãðà ñëîæíàÿ, ïîòîìó ÷òî ðåàëèñòè÷-
íàÿ. È ÷òîáû êàê-òî óïðîñòèòü íàøó æèçíü,
ðàçðàáîò÷èêè ïðèäóìàëè î÷åíü èíòåðåñ-
íóþ ñèñòåìó. Ïîðÿäîê ïðîõîæäåíèÿ êàæ-
äîé ìèññèè çàïèñûâàåòñÿ íà æåñòêèé
äèñê. Â ñëó÷àå ïðîâàëà çàäàíèÿ íàì íå
îáÿçàòåëüíî çàãðóæàòü ñýéâ. Ìû ìîæåì
çàïóñòèòü ïîâòîð, äîñìîòðåòü åãî äî îïðå-
äåëåííîãî ìîìåíòà, à çàòåì, ïðÿìî ñ ýòî-
ãî ìåñòà, ðèíóòüñÿ â áîé. Òàê ó íàñ áóäåò
øàíñ íå ïîâòîðèòü îøèáêè ïðîøëîãî. 

http://www.fullspectrumwarrior.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÅÀËÈÇÌ � ÍÀØÅ ÂÑÅ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðåâîëþöèîííàÿ êîíöåïöèÿ, õàðä-
êîðíûé ðåàëèçì è ïîëíàÿ äîñòî-
âåðíîñòü îùóùåíèé, áåçóïðå÷-
íîå òåõíè÷åñêîå âîïëîùåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåêîòîðûå ìèññèè íå ñîâñåì
ïðîäóìàííû, èíîãäà íàðåêàíèÿ
âûçûâàåò èíòåðôåéñ, èãðà ìî-
æåò ïîêàçàòüñÿ îäíîîáðàçíîé. 

FSW � íàñòîÿùèé ïðîðûâ. Ðàçðà-
áîò÷èêè ôàêòè÷åñêè èçîáðåëè íî-
âûé æàíð è ê òîìó æå ñîçäàëè ïî÷-
òè èäåàëüíûé âîåííûé ñèìóëÿòîð. 

�

8.5

Ìû íå ãîâîðèì ñîëäàòàì, â êîãî èìåííî ñòðåëÿòü. Ìû ëèøü çàäàåì ñåêòîð âåäåíèÿ îãíÿ. 
Õèòðîñòü â òîì, ÷òî áîéöû íå áóäóò îáðàùàòü âíèìàíèå íà âðàãîâ, íàõîäÿùèõñÿ âíå ýòîãî ñåêòîðà.

Ïîëçàòü ïî-ïëàñòóíñêè íàøè ñîëäàòû 
íå óìåþò. Ëåæà îíè òîëüêî ñòðåëÿþò.

Îáëàêî ïûëè îçíà÷àåò,
÷òî òóò ïðîãðåìåë âçðûâ.

Ãîðîä, õîòÿ è ðàçðóøåí, âñå ðàâíî ïîõîæ 
íà êóðîðò ãäå-íèáóäü â Åãèïòå.

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Tom Clancy�s 
Rainbow Six 3 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Brute 
Force 

Ñ ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÌÈ ØÓÒÅÐÀÌÈ FSW ÑÐÀÂÍÈÂÀÒÜ ÑËÎÆÍÎ, À ÑÒÐÀÒÅÃÈÉ ÒÀÊÈÕ ÌÛ ÅÙÅ ÍÅ ÂÈÄÅËÈ.
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ÎÁÇÎÐ

ëþ, ÷òîáû õîòü êàê-òî ñåáÿ îáåçîïà-
ñèòü), ïîêà ìû íå îòäàäèì ñîîòâåò-
ñòâóþùåå ðàñïîðÿæåíèå. Ïîýòîìó
ïåðâîå, ÷åìó ìû îáÿçàíû íàó÷èòüñÿ
â Full Spectrum Warrior, � íèêîãäà íå
îñòàâëÿòü ïîä÷èíåííûõ íà óëèöå áåç
óêðûòèÿ. Ïåðåìåùàòüñÿ ñîëäàòû
äîëæíû èñêëþ÷èòåëüíî êîðîòêèìè
ïåðåáåæêàìè. Âñòàëè çà óãîë äîìà,
îñìîòðåëèñü. Âñå ÷èñòî? Áåæèì ê
áëèæàéøåìó ìóñîðíîìó áàêó. Ïî-
ïðåæíåìó íèêîãî? Ñåãîäíÿ íàø
äåíü! Âîí ïîñðåäè óëèöû ñòîèò ðàç-
áèòàÿ ìàøèíà. Ïðÿ÷åìñÿ çà íåé.
Îñîáî ïðåäàííûå ñâîåìó äåëó ñåð-
æàíòû-ãåéìåðû îáíàðóæàò, ÷òî è
ïîñëå èãðû èñïûòûâàþò íàñòîÿòåëü-
íóþ ïîòðåáíîñòü ïåðåìåùàòüñÿ ïî
ãîðîäó òàêèì îáðàçîì. Âñå-òàêè â
íåñïîêîéíîå âðåìÿ æèâåì...

ÌÎÇÃÈ ÏÐÎÒÈÂ ÌÎÇÃÎÂ
Ïðîòèâíèêè íàøè � òîæå íå äóðàêè
è ïðîñòî òàê ïîä ïóëè ïîäñòàâëÿòü-
ñÿ íå õîòÿò. Îíè è ñàìè íå ïðî÷ü ïî-
ñèäåòü â óêðûòèè, åñëè âäðóã íà÷-
íåòñÿ ïåðåñòðåëêà. Åñòü äâà ñïîñî-
áà ðàñïðàâèòüñÿ ñ âðàãîì, çàñåâ-
øèì â ãëóõîé îáîðîíå. Ñàìûé ïðîñ-

òîé � âçîðâàòü åãî ê ÷åðòÿì ñîáà÷ü-
èì. Íî, âî-ïåðâûõ, ãðàíàòû èìåþò
îáûêíîâåíèå áûñòðî çàêàí÷èâàòü-
ñÿ, à âî-âòîðûõ, íå âñåãäà åñòü âîç-
ìîæíîñòü èìè âîñïîëüçîâàòüñÿ (äà-
æå ãðàíàòîìåò � íå ïàíàöåÿ). Äðó-
ãîé ñïîñîá � èñïîëüçîâàòü õèòðûé
ìàíåâð. Äëÿ ýòîãî îäèí îòðÿä âñòó-
ïàåò â ïåðåñòðåëêó, à äðóãîé ïîä
øóìîê îòïðàâëÿåòñÿ â áëèæàéøèé
ïåðåóëîê, äåëàåò íåáîëüøîé êðþê
è âûðèñîâûâàåòñÿ àêêóðàò çà ñïè-
íîé ïðîòèâíèêà. 
Õîòÿ ýòî òîëüêî íà ñëîâàõ âñå òàê
ïðîñòî. Ïîìíèòå ïðî êàìåðó? Áëàãî-
äàðÿ åé, à òàêæå íåìàëûì ñòàðàíè-
ÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, ìû âèäèì ëèøü
òî, ÷òî âèäÿò íàøè ïîä÷èíåííûå. Åñ-
ëè íèêòî èç íèõ íå ïðèêðûâàåò òûëû,
ïðîòèâíèê ìîæåò îêðóæèòü íàñ òàê,
÷òî ìû è íå çàìåòèì. Íî íàèáîëüøèå
òðóäíîñòè âîçíèêàþò, êîãäà íàì
íóæíî îáñëåäîâàòü íåçíàêîìóþ
òåððèòîðèþ (ïî ñòðàííîìó ñòå÷å-

íèþ îáñòîÿòåëüñòâ â Full Spectrum
Warrior îíè ïî÷òè âñå íåçíàêîìûå).
Íàì, êîíå÷íî, ïîìîãàåò âîçäóøíàÿ
ðàçâåäêà, ñîîáùàÿ î òîì, ãäå çàñå-
ëè âðàãè. Íî, âî-ïåðâûõ, ñ âåðòîëåòà
íå âñåãäà ìîæíî óâèäåòü âñåõ íåï-
ðèÿòåëüñêèõ ñîëäàò, à âî-âòîðûõ,
äàæå çíàÿ, ÷òî â ñëåäóþùåì ïåðå-
óëêå íàñ æäóò, ìû íå ìîæåì ñêàçàòü
çàðàíåå, íàõîäèòñÿ ëè ïðîòèâíèê íà
çåìëå èëè íà êðûøå, â óêðûòèè îí
èëè ñòîèò ïîñðåäè óëèöû, è, íàêî-
íåö, åñòü ó íåãî ãðàíàòîìåò èëè íåò.
Ïîñëåäíåå îáñòîÿòåëüñòâî îñîáåí-
íî âàæíî. Îò ãðàíàòû çà÷àñòóþ íå
ñïàñàåò íèêàêîå óêðûòèå. Çäåñü,
êñòàòè, îáíàðóæèâàåòñÿ îäèí èç
ãëàâíûõ íåäîñòàòêîâ èãðû. Äîâîëü-
íî îáèäíî áûâàåò âûñóíóòü íîñ èç-
çà óãëà è ñëîâèòü ïóëþ. Èëè ñíàðÿä
îò âðàæåñêîãî òàíêà... Åùå îáèä-
íåå, êîãäà ýòî ïîâòîðÿåòñÿ ñíîâà è
ñíîâà. È íå ïîòîìó, ÷òî ìû òàêèå òó-
ïûå, à ïîòîìó, ÷òî íåâèäèìûé (äî ïî-
ðû äî âðåìåíè) ïðîòèâíèê òùàòåëü-
íî îõðàíÿåò âñå ïîäõîäû. Ïîêà ìû
íå ðàçðàáîòàåì êîâàðíûé ïëàí ïî
âûêóðèâàíèþ åãî èç óêðûòèÿ, íàøè
ñîëäàòû òàê è áóäóò ïîãèáàòü. Ïî-
äîáíûå ñèòóàöèè ñêëàäûâàþòñÿ íå
ñëèøêîì ÷àñòî, íî ëó÷øå áû èõ íå
áûëî âîâñå (õîòÿ ñ òî÷êè çðåíèÿ ðå-
àëèçìà îíè êàê ðàç íåèçáåæíû). 

ÐÀÇÓÉ ÃËÀÇÀ, ÑÀËÀÃÀ
×åì Full Spectrum Warrior ïîäêóïàåò ñ
ñàìîãî íà÷àëà, òàê ýòî òåì,.. êõì.. ÷òî
òóò êðóãîì âîéíà. Íàñòîÿùàÿ, ÷åðòî-
âñêè ïðàâäîïîäîáíàÿ. È óáåæäàþò
íàñ ðàçðàáîò÷èêè â åå âçàïðàâäàø-
íîñòè îòíþäü íå ñ ïîìîùüþ ìåëîäðà-

ÁÎËÜØÈÅ ÌÀÍÅÂÐÛ

ÌÅÍÜØÅ ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÀ � ÁÎËÜØÅ ÒÀÊÒÈÊÈ

!
Â èãðå ïîëíîñòüþ îòñóòñòâóþò âñïëûâà-
þùèå ìåíþ è ïàíåëü çàäà÷. Â íèõ íåò íå-
îáõîäèìîñòè, òàê êàê ìû ìîæåì îòäà-
âàòü ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå ïðèêàçû íà-
æàòèåì âñåãî äâóõ êíîïîê. Íàïðèìåð,
÷òîáû äàòü âîçìîæíîñòü îäíîìó èç îòðÿ-
äîâ ïîäîéòè áëèæå ê ïðîòèâíèêó, ñîëäà-
òû îòêðîþò çàãðàäèòåëüíûé îãîíü. Ïå-
ðåäâèãàÿñü ïî íåçíàêîìîé òåððèòîðèè,
áîéöû ìîãóò ðàçäåëèòüñÿ è ïðèêðûâàòü
äðóã äðóãà ñàìîñòîÿòåëüíî � áåç ïîìîùè
âòîðîé ÷åòâåðêè ñîëäàò. 

Ñàìîå íåïðèÿòíîå � îêàçàòüñÿ íà áîëåå-ìåíåå îòêðûòîé ìåñòíîñòè, ãäå âðàãè ìîãóò ïîÿâèòüñÿ 
îòêóäà óãîäíî. Êîãäà íå çíàåøü, îòêóäà áóäóò ñòðåëÿòü, íåïîíÿòíî è ãäå ðàññòàâëÿòü ñîëäàò.

Âñå òî, ÷òî ðàçìûòî, íàõîäèòñÿ âíå ïîëÿ
çðåíèÿ âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò áîéöà.

Ïðè òàêîì ðàñêëàäå âçÿòü ïðîòèâíèêà 
ìîæíî òîëüêî õèòðîñòüþ.

Íà ïðîõîæäåíèå îáó÷àþ-
ùåé ìèññèè ïîòðåáóåòñÿ
îêîëî ÷àñà. Ýòî òÿíåò íà ðå-
êîðä. Îäíàêî ñòîëü èñ÷åð-
ïûâàþùèé èíñòðóêòàæ çäî-
ðîâî îáëåã÷àåò ïîñëåäóþ-
ùóþ æèçíü. Tutorial çäåñü �
íå ïðîñòî îïèñàíèå âîç-
ìîæíîñòåé èãðû, à íàñòîÿ-
ùèé ïîäðîáíûé òðåíèíã. 
Â ÷àñòíîñòè, âî âðåìÿ îáó-
÷åíèÿ ìû óñïåâàåì ïðèâûê-
íóòü ê íåîáû÷íîé ñèñòåìå
óïðàâëåíèÿ. Êîãäà ìû îòäà-
åì ïðèêàç, ñîëäàòû íå ìî-
ãóò âûïîëíèòü åãî ìãíîâåí-
íî. Ñíà÷àëà êîìàíäèð îòðÿ-
äà ïåðåäàñò åãî ïîä÷èíåí-
íûì. Åñëè ðå÷ü èäåò î ïåðå-
ìåùåíèè èç îäíîãî óêðûòèÿ
â äðóãîå, òî îí åùå è ðóêîé
ïîêàæåò, êóäà áåæàòü. 
Ëèøü çàòåì áîéöû ïîêèíóò
çàíèìàåìóþ ïîçèöèþ. 
Àðìèÿ åñòü àðìèÿ.

SIR, YES, SIR! !

ÓÇÍÀÒÜ Â ÒÂÎÐÅÍÈÈ PANDEMIC STUDIOS ÑÒÐÀÒÅÃÈÞ 
ÌÅØÀÅÒ ÊÀÌÅÐÀ, ÏÐÅÄÀÒÅËÜÑÊÈ ÂÈÑßÙÀß ÏÐßÌÎ 
ÇÀ ÑÏÈÍÎÉ Ó ÎÄÍÎÃÎ ÈÇ ÍÀØÈÕ ÑÎËÄÀÒ.



ìàòè÷íûõ çàñòàâîê è çàñêðèïòîâàí-
íûõ ðîëèêîâ. Çäåñü íè íà ñåêóíäó
íåëüçÿ ðàññëàáèòüñÿ. Íåñìîòðÿ íà
âåëèêîëåïíóþ ïîäãîòîâêó íàøèõ
ñîëäàò, íåîæèäàííîñòè ñëó÷àþòñÿ
íà êàæäîì øàãó. Òî íàøè ïîäîïå÷-
íûå ïîïàäàþò â îêðóæåíèå, òî îòêó-
äà íè âîçüìèñü ïîÿâëÿåòñÿ âðàæåñ-
êàÿ ÁÌÏ... À åùå, ïîìíþ, êàê-òî ó
îäíîãî èç ìîèõ îòðÿäîâ êîí÷èëèñü
ïàòðîíû. Ïðîáèðàòüñÿ ê ñâîèì ñ ðà-
íåíûì íà ïëå÷àõ, èìåÿ ëèøü ãðàíà-
òû, � âîò ýòî áûëî âåñåëî. Äåëî â
òîì, ÷òî íèêàêèõ õèò-ïîèíòîâ ó ñîë-
äàò íåò. Ïóëÿ ïîïàëà â ðóêó? Ëåãêîå
ðàíåíèå � áîåö ïî-ïðåæíåìó â
ñòðîþ. Â ãðóäü? Ïîñòðàäàâøèé áåç
ñîçíàíèÿ è óìðåò ÷åðåç íåñêîëüêî
ìèíóò, åñëè íå äîñòàâèòü åãî â ãîñïè-
òàëü. È òóò ñîâåðøåííî íåîæèäàííî
ñðàáàòûâàåò äî ñèõ ïîð ãäå-òî äðå-
ìàâøåå «ñäîõíè, íî äîòàùè ðàíåíî-
ãî äî øòàáà». Îùóùåíèÿ åùå òå!..
Ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ ìíîãîêðàòíî
óñèëèâàåòñÿ áëàãîäàðÿ èñïîëüçîâà-
íèþ ìîùíåéøåãî ãðàôè÷åñêîãî
äâèæêà. Óâåðÿþ, òàêèõ óðáàíèñòè-
÷åñêèõ ïåéçàæåé âàì âèäåòü åùå íå
äîâîäèëîñü. Äåòàëèçàöèÿ âñåãî è âñÿ
ïðîñòî îøåëîìëÿåò. Òàëàíò äèçàéíå-
ðîâ òðóäíî ïåðåîöåíèòü. Ïðè òîì, ÷òî
ôàêòè÷åñêè íàì âñþ èãðó íóæíî çàíè-
ìàòüñÿ îäíèì è òåì æå � óíè÷òîæàòü
âðàãîâ, ïðåäâàðèòåëüíî íàéäÿ óêðû-
òèå, � áëàãîäàðÿ ðàçíîîáðàçèþ ëîêà-
öèé ýòî çàíÿòèå íèêîãäà íå íàäîåäà-
åò. Âåñòè áîé ïîñðåäè ãîðîäà â ïåñ-
÷àíóþ áóðþ � ñîâñåì íå òî æå ñàìîå,
÷òî ó÷àñòâîâàòü â íåáîëüøèõ ïåðåñò-
ðåëêàõ, áåãàÿ îò ïàëüìû ê ïàëüìå âî
äâîðå ðàçðóøåííîãî äâîðöà. 

Èñêðåííåå âîñõèùåíèå âûçûâàþò è
ìîäåëè ñîëäàò. Âèäÿ, ñêîëüêî ñíà-
ðÿæåíèÿ íàâåøàíî íà íàøèõ ïîäî-
ïå÷íûõ, îñòàåòñÿ òîëüêî óäèâëÿòü-
ñÿ, êàê îíè ñî âñåì ýòèì ïåðåäâèãà-
þòñÿ. È âåäü àâòîìàòû, ãðàíàòû,
ðþêçàêè, êîìïüþòåðû áîéöû òàñêà-
þò îòíþäü íå ïðîñòî òàê. ×òîáû
ñâåðèòüñÿ ñ êàðòîé, êîìàíäèð îò-
ðÿäà äîñòàíåò èç êàðìàíà GPS-ïðè-
åìíèê. À ìû ñìîòðèì íà ýêðàí èç-çà
åãî ïëå÷à. Åñëè ñ íàìè çàõî÷åò ñâÿ-
çàòüñÿ øòàá, íà ñïèíå îäíîãî èç
ñîëäàò çàìèãàåò îãîíåê ðàöèè. ×òî-
áû îòâåòèòü, åìó, ñîîòâåòñòâåííî,
ïðèäåòñÿ äîñòàòü åå èç ðþêçàêà, à
ïîòîì âåðíóòü íà ìåñòî. ×óäåñà
àíèìàöèè, êîðî÷å. 
Òðóäíî íå çàìåòèòü, ñêîëüêî âíè-
ìàíèÿ ê äåòàëÿì ïðîÿâèëè ðàçðà-
áîò÷èêè. Ìåíÿ ïðîñòî ïîêîðèëî òî,
êàê âåäåò ñåáÿ êàìåðà âî âðåìÿ
áîÿ. Êîãäà ñîëäàòû, ïðèãíóâøèñü,
áåãóò ê î÷åðåäíîìó óêðûòèþ, êà-
æåòñÿ, áóäòî îïåðàòîð áåæèò çà
íèìè ñëåäîì: êàìåðà äðîæèò è
ñëåãêà ðàñêà÷èâàåòñÿ â ðàçíûå
ñòîðîíû. Ïðè ýòîì î÷åíü íåïðîñòî
îòäåëàòüñÿ îò îùóùåíèÿ, ÷òî ðîëü
îïåðàòîðà âûïîëíÿåì èìåííî ìû è
÷òî ñâèñòÿùèå íàä ãîëîâàìè ïóëè
óãðîæàþò íå òîëüêî íàøèì áîé-
öàì, íî è íàì ëè÷íî. Äîáàâüòå ê
ýòîìó âåëèêîëåïíûå çâóêîâûå ýô-
ôåêòû, è âû ïðèìåðíî ïðåäñòàâèòå
ñåáå êàðòèíó. 

Full Spectrum Warrior � ïåðâàÿ èãðà,
ãäå ôèçè÷åñêèé äâèæîê Havok èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïî äåëó. Ñêàæèòå, âàì
î÷åíü ïðèãîäèëàñü âîçìîæíîñòü
ðàçáðàñûâàòü ÿùèêè â ðàçíûå ñòîðî-
íû â Max Payne 2 èëè Deus Ex: Invisible
War? Ìíå âîò íå ñëèøêîì. ×òî ïðèÿò-
íî, Pandemic Studios íå êè÷èòñÿ íàëè-
÷èåì ñòîëü ïðîäâèíóòîé ôèçè÷åñêîé
ìîäåëè â èãðå. Ìû è ñàìè åå çàìåòèì,
êàê òîëüêî àâòîìîáèëü, çà êîòîðûì
ïðÿòàëèñü íàøè ñîëäàòû, ðàçëåòèòñÿ
íà êóñêè îò âçðûâà âðàæåñêîé ãðàíà-
òû. Âïðî÷åì, â ñîñòîÿíèå ïîëíîé íåï-
ðèãîäíîñòè åãî ìîæíî ïðèâåñòè è ñ
ïîìîùüþ îáû÷íîé âèíòîâêè. Ñíà÷àëà
ìåòàëë áóäåò êîðåæèòüñÿ, ïîòîì îò
ìàøèíû íà÷íóò îòëåòàòü íåáîëüøèå
êóñî÷êè, ïîòîì äâåðè ñòàíóò õëî-
ïàòü ïðè ïîïàäàíèè â íèõ ïóëü. Íàêî-
íåö, àâòîìîáèëü ïðåâðàòèòñÿ â ðå-
øåòî, è íàì ïðèäåòñÿ èñêàòü äðóãîå
óêðûòèå. Äåðåâÿííûå ÿùèêè è ìå-
áåëü ðàçëåòàþòñÿ â ùåïêè åùå
áûñòðåå. À âîò çà õîëîäèëüíèêàìè
ìîæíî ïðÿòàòüñÿ äîâîëüíî äîëãî...
Õîòÿ ýòèì âîçìîæíîñòè äâèæêà, êî-
íå÷íî, íå îãðàíè÷èâàþòñÿ. Âû áû âè-
äåëè, êàê äûìîâàÿ çàâåñà îò áðî-
øåííîé øàøêè îêàòûâàåò óëèöó... è
êàê ïðåäàòåëüñêèé âåòåð åå ðàçâåè-
âàåò.
Full Spectrum Warrior íåáåçóïðå÷åí.
Êîå-ãäå ðåàëèçì áåðåò-òàêè âåðõ
íàä èãðàáåëüíîñòüþ. Ãäå-òî íå ñîâ-
ñåì óäà÷íûì îêàçàëñÿ äèçàéí ìèñ-
ñèé. Íî â öåëîì ñîâåðøåííî î÷å-
âèäíî, ÷òî ïåðåä íàìè îäíà èç ëó÷-
øèõ òàêòè÷åñêèõ âîåííûõ èãð. È,
êñòàòè, ðîäîíà÷àëüíèöà íîâîãî
ñòðàòåãè÷åñêîãî ïîäæàíðà. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.fullspectrumwarrior.com

Íàøè áîéöû îïðîìåò÷èâî âûøëè èç óêðûòèÿ. Ïðîòèâíèêè òîæå ñòîÿò ïîñðåäè óëèöû, òàê ÷òî, 
âåðîÿòíåå âñåãî, íàøè ñîëäàòû óáüþò èõ ïåðâûìè. Íî â áîþ íà ñëó÷àé ëó÷øå íå ïîëàãàòüñÿ.

Åñëè ñîëäàòû ñåé÷àñ æå íå ñïðÿ÷óòñÿ 
çà ìàøèíîé, èì êîíåö.

Âàøà çàäà÷à � ïëàíèðîâà-
íèå áîåâ. Âîþþò äðóãèå.

Ïðèñëîíèâøèñü ê ñòåíå, ñîëäàò îáÿçàòåëü-
íî çàãëÿíåò çà óãîë � íà âñÿêèé ñëó÷àé.

Òàê êàê èãðà ñîçäàâàëàñü
ïîä ïðèñòàëüíûì íàäçîðîì
äÿäè Ñýìà, èäåîëîãè÷åñêàÿ
ïðîïàãàíäà èç íåå òàê è
ïðåò. Ïî ñþæåòó ìèðîòâîð-
÷åñêèå ñèëû ÍÀÒÎ âñòóïèëè
íà òåððèòîðèþ Çåêèñòàíà
(ñòðàíà òàêàÿ âûìûøëåí-
íàÿ), ÷òîáû íàâåñòè òàì ïî-
ðÿäîê (à òî áåç íèõ ðàñïóñ-
òèëèñü âñå). Íî ìåñòíûå
æèòåëè ïî÷åìó-òî ñòàëè ìå-
òîäè÷íî óíè÷òîæàòü çàõâàò-
÷èêîâ, íà ÷òî â ÑØÀ î÷åíü
îáèäåëèñü. Íà÷àëàñü âîéíà
(÷åãî íèêòî íå îæèäàë). 
À äàëüøå íàì èç ìèññèè â
ìèññèþ ðàññêàçûâàþò, êàê
áðàâûå àìåðèêàíñêèå ñîë-
äàòû ñïàñàþò ìàëåíüêóþ
ãîðíóþ ñòðàíó îò íàñåëÿþ-
ùåãî åå... íàñåëåíèÿ. 
È âåäü ñïàñóò. Â êîòîðûé
ðàç óæå. 

ÊÀÊ 
ÌÈÐÎÒÂÎÐÖÛ 
ÍÀ ÂÎÉÍÓ 
ÕÎÄÈËÈ

!

ÂÎ ÂÐÅÌß ÁÎß ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎ ÑÐÀÁÀ-
ÒÛÂÀÅÒ ÄÎ ÑÈÕ ÏÎÐ ÃÄÅ-ÒÎ ÄÐÅÌÀÂØÅÅ «ÑÄÎÕÍÈ, 
ÍÎ ÄÎÒÀÙÈ ÐÀÍÅÍÎÃÎ ÄÎ ØÒÀÁÀ». ÎÙÓÙÅÍÈß ÅÙÅ ÒÅ!..

ÄÅÐÅÂßÍÍÛÅ ßÙÈÊÈ È ÌÅÁÅËÜ ÎÒ ÂÛÑÒÐÅËÎÂ ÐÀÇËÅÒÀ-
ÞÒÑß Â ÙÅÏÊÈ ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎ ÁÛÑÒÐÎ. À ÂÎÒ ÇÀ ÕÎËÎ-
ÄÈËÜÍÈÊÀÌÈ ÌÎÆÍÎ ÏÐßÒÀÒÜÑß ÄÎÂÎËÜÍÎ ÄÎËÃÎ...
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC  ÆÀÍÐ: racing  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Supersonic Software  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò

RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

http://www.getmashed.net

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÍÍ
àäåþñü, âñå ïîìíÿò âå-
ëèêîëåïíóþ èãðó Micro
Machines. Ñêîëüêî æå áû-
ëî ñîçäàíî êëîíîâ è ïðî-

äîëæåíèé ýòîãî ïðîåêòà, ïðåäï-
ðèíÿòî ïîïûòîê êàê-òî óñîâåð-
øåíñòâîâàòü êîíöåïöèþ...
Çàìå÷åíû â ýòîì íåáëàãîäàðíîì çà-
íÿòèè áûëè è íûíåøíèå ñîòðóäíèêè
Supersonic Studio, âûõîäöû èç êîìàí-
äû, ñäåëàâøåé â ñâîå âðåìÿ Micro
Machines 2. Mashed � óæå èõ òðåòüÿ
ïîïûòêà ñîòâîðèòü ÷òî-òî íîâîå íà
áàçå âñå òåõ æå èäåé, çàëîæåííûõ â
íà÷àëå äåâÿíîñòûõ. È, íàäî ñêàçàòü,
ýòî ëó÷øàÿ èãðà «ñóïåðñîíèêîâ» ñ
ìîìåíòà îñíîâàíèÿ ñòóäèè.
Ñóòü ñàìîé èãðû ïðîñòà: íà òðàññå
÷åòûðå ìàøèíêè, è îäíà èç íèõ äîëæ-
íà îòîðâàòüñÿ îò îñòàëüíûõ íà îïðå-
äåëåííîå ðàññòîÿíèå. Çâó÷èò áà-
íàëüíî, äà? Îäíàêî ãåéìïëåé çàòÿãè-

âàåò â ñâîè ñåòè è íå îòïóñêàåò äî
êîíöà èãðû. Âñå äåëî â äåòàëÿõ.
Âî-ïåðâûõ, ïî òðàññå ðàçáðîñàíà
êó÷à áîíóñîâ, ñðåäè êîòîðûõ ïóëå-
ìåòû, áî÷êè ñ ìàñëîì, âñåâîçìîæ-
íûå ìîðòèðû, îãíåìåòû, áîìáû. Âñå
îíè (êàê è ìàñëåíûå ñëåäû) ïåðåíî-
ñÿòñÿ è íà ñëåäóþùèå çàåçäû.
Âî-âòîðûõ, ìàøèíêè � ìàëåíüêèå,
ñòîëêíóâøèñü, îíè îòëåòàþò äðóã îò
äðóãà. Òðàññû � èçâèëèñòûå, ñ îáðûâà-
ìè ïî îáåèì ñòîðîíàì òðåêà. Êîíòàêò-
íàÿ áîðüáà çàâÿçûâàåòñÿ íåøóòî÷íàÿ.
Êàæäûé õî÷åò âûòîëêíóòü ñîñåäà çà
ïðåäåëû òðàññû ëþáûìè ñïîñîáàìè.
Â-òðåòüèõ, òðåáóåòñÿ íå ïðîñòî åäè-
íîæäû îòîðâàòüñÿ îò ïðîòèâíèêîâ. Çà
îäíó óäà÷íóþ ïîïûòêó íàì äàþò îäíî
î÷êî, à ó ñîïåðíèêîâ åãî îòíèìàþò. Íî
ïðè ñëåäóþùåì ñòàðòå ïîáåäèòåëÿ
ñòàâÿò íà ïîñëåäíåå ìåñòî, è íóæíî
ñíîâà ïðîðûâàòüñÿ âïåðåä. À ñîðåâíî-
âàíèÿ âåäóòñÿ äî âîñüìè î÷êîâ.
Â-÷åòâåðòûõ, áîðüáà áûâàåò íå òîëü-
êî îäèíî÷íàÿ (êàæäûé ñàì çà ñåáÿ),

íî è êîìàíäíàÿ, ÷òî â êîðíå ìåíÿåò
ñòðàòåãèþ èãðû. Ïðîñòåéøèé âàðè-
àíò � äâîå ïðîòèâ îäíîãî. Êîìàíäà
èç äâóõ ãîíùèêîâ äåëèò îáÿçàííîñ-
òè � ïåðâûé ïûòàåòñÿ çàäåðæàòü ñî-
ïåðíèêà, âòîðîé îòðûâàåòñÿ. À âåäü
åùå áûâàþò âàðèàíòû äâà íà äâà è
òðîå ïðîòèâ îäíîãî!
Â-ïÿòûõ, ñóùåñòâóþò è áîëåå òðàäè-
öèîííûå ðåæèìû, íàïðèìåð, îáû÷íûå
êðóãîâûå ãîíêè è ãîíêè ïðåñëåäîâà-
íèÿ. Âïðî÷åì, ñàìûì èíòåðåñíûì ÿâ-
ëÿåòñÿ âñå ðàâíî îðèãèíàëüíûé.
Ïàðà ñëîâ îá AI. Áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ,
îí âåñüìà õîðîø: ñîïåðíèêè òîëêàþò-
ñÿ, ñëàæåííî äåéñòâóþò â êîìàíäå,
ïîäáèðàþò áîíóñû, ãðàìîòíî èõ èñ-
ïîëüçóþò. È ïðè ýòîì âåäóò ñåáÿ, êàê
ëþäè, êîòîðûì ñâîéñòâåííî îøèáàòü-
ñÿ. Õîòÿ, ïîäêëþ÷èâ ÷åòûðå äæîéïàäà,
âû íàâñåãäà çàáóäåòå î ñèíãëå. Âîò,
ãäå íà÷èíàåòñÿ íàñòîÿùåå âåñåëüå:
÷åëîâåê âñåãäà êîâàðíåå ëþáîãî AI.
Êàæåòñÿ, ÷òî ïðîåêò èäåàëåí? Ýòî íå
òàê, ìèíóñîâ õâàòàåò. Âûñîêàÿ ñëîæ-
íîñòü èãðû â îäíîïîëüçîâàòåëüñêîì
ðåæèìå âêóïå ñ áåçóìíîé êàìåðîé
÷àñòåíüêî ðàçäðàæàþò è ïðåâðàùàþò
àðêàäíîå äåéñòâî â ìó÷åíèÿ. Íó è ãðà-
ôèêà ìîãëà áû áûòü è ïîëó÷øå. Îäíà-
êî óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé êîìïåíñè-
ðóåò âñå íåäîñòàòêè. Ýòî ãëàâíîå! 

ÌÈÊÐÎÁÎÅÂÈÊ

MASHED (MASHED: ÂÄÐÅÁÅÇÃÈ) ÂÈÂÈÑÅÊÒÎÐ: ÇÂÅÐÜ

ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ ÍÀ ÌÛËÎ

ÊÀÌÅÐÓ ÍÀ ÏÎÌÎÉÊÓ

!
Ãëàâíûé íåäîñòàòîê èãðû è, â ÷àñò-
íîñòè ñèíãëïëååðà, � ýòî áåçóìíàÿ
êàìåðà. Îíà ïðèáëèæàåòñÿ è óäàëÿ-
åòñÿ ñîâåðøåííî íå ïî äåëó, âñÿ-
÷åñêè ìåøàÿ äâèãàòüñÿ ïî òðàññå.
Èç-çà åå âûêðóòàñîâ íåðåäêî àáñî-
ëþòíî íåïîíÿòíî, êóäà åõàòü. Â

îäèíî÷íîì ðåæèìå, êîãäà íà òðàñ-
ñå äâà ÷åëîâåêà, êàìåðà ïî÷åìó-òî
âîîáùå âèñèò ïîçàäè ìàøèíû.
Ïðè÷åì ôèçèêà èãðû òàêîâà, ÷òî óï-
ðàâëÿòü åþ â ýòîì ðåæèìå ïðîñòî
íåâîçìîæíî. Áîëåå òîãî, íàñòðîéêè
ê íåé â îïöèÿõ îòñóòñòâóþò�

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåñüìà äîñòîéíûé AI, íè íà ÷òî
íå ïîõîæèé è î÷åíü çàòÿãèâàþ-
ùèé èãðîâîé ïðîöåññ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíàÿ êàìåðà. Íåò íîðìàëü-
íîãî ñåòåâîãî ðåæèìà äëÿ PC. Â
ñèíãëå èãðà ñëèøêîì ñëîæíà,
÷òîáû äîñòàâëÿòü óäîâîëüñòâèå.

Çàòÿãèâàþùåå âðåìÿïðîâîæäå-
íèå. Âàñ ïðèÿòíî óäèâèò AI è ïðî-
äóìàííîñòü ãåéìïëåÿ, à òàêæå
âåëèêîëåïíûé ìóëüòèïëååð.

�

7.0

Âñå òðàññû â íîâîé èãðå ïðèáëèæåíû ê ðåàëüíîñòè. Çäåñü âû íå íàéäåòå êóõîííûõ ñòîëîâ è äà÷íûõ äâîðèêîâ,
êàê â ëþáîé èãðå î ìàëåíüêèõ ìàøèíêàõ. Ó íàñ âñå ñåðüåçíî. Âîò, ê ïðèìåðó, ãîðîäñêàÿ òðàññà à-ëÿ Burnout.

Îñòàâëÿÿ çà ñîáîé ìèíû, âû ìîæåòå ñàìè æå
íàåõàòü íà íèõ â ñëåäóþùåì çàåçäå.

Ñàìîå ñòðàøíîå îðóæèå â
èãðå � Air Strike.

Êàê è â Micro Machines, êàìåðà âèñèò âûñîêî
íàä òðàññîé, íî òàê èãðàòü î÷åíü óäîáíî.

ÂÅÑÅËÅÅ,×ÅÌ

Smash 
Cars 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Antz 
Extreme Racing 

ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÎÅ È ÂÅÑÅËÎÅ ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÅ, ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÏÐÈ ÈÃÐÅ Â×ÅÒÂÅÐÎÌ.

ÎÁÇÎÐ



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÂÂ
èäàëè ìû êîòîâ áåç óëû-
áîê, íî óëûáêà áåç êî-
òà... The Chronicles of
Riddick, èãðà ñîçäàííàÿ

ïî îäíîèìåííîìó ôèëüìó,
âûøëà íà äâå íåäåëè ðàíüøå,
÷åì êàðòèíà ïîÿâèëàñü â àìå-
ðèêàíñêîì ïðîêàòå. Êàçàëîñü
áû, íåâåëèêà íîâîñòü. Íî ó÷è-
òûâàÿ ýòî îáñòîÿòåëüñòâî, à
òàêæå óðîâåíü êà÷åñòâà ïðîåê-
òà Starbreeze Studios, âñåðüåç
çàäóìàåøüñÿ: à êòî êîãî çäåñü,
ñîáñòâåííî, ïðîäâèãàåò? 
Äà, îòçûâû î ôèëüìå îêàçàëèñü
âåñüìà è âåñüìà ëåñòíûìè. Íî òàêîå
êèíî ìû óæå âèäåëè, è íå ðàç. À âîò â
èãðîâîé èíäóñòðèè íè÷åãî ïîäîáíîãî
The Chronicles of Riddick äî ñèõ ïîð
íå áûëî. Êàê è Halo, ýòà èãðà âîéäåò
â èñòîðèþ íå ïîòîìó, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè èçîáðåëè ïðèíöèïèàëüíî íîâóþ
êîíöåïöèþ ãåéìïëåÿ, � íåò. The
Chronicles of Riddick ñîñòîèò èç äàâ-
íî çíàêîìûõ íàì ýëåìåíòîâ. Òîëüêî

â òàêîì ñî÷åòàíèè íàì èõ âèäåòü åùå
íå äîâîäèëîñü. 

ÍÈÊÎÃÄÀ ÍÅ ÑÂßÇÛÂÀÉÑß 
Ñ ÐÈÄÄÈÊÎÌ
The Chronicles of Riddick: Escape
From Butcher Bay èìååò ïðÿìîå îòíî-
øåíèå íå òîëüêî ê ôèëüìó, âûøåä-
øåìó íà ýêðàíû â èþíå, íî è ê êàðòè-
íå ïÿòèëåòíåé äàâíîñòè Pitch Black (â
ðîññèéñêîì ïðîêàòå � «×åðíàÿ äû-
ðà»). Îáà áëîêáàñòåðà è èãðó îáúå-
äèíÿåò îáùàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ
(Starbreeze ðàññêàçûâàåò íàì î ñî-
áûòèÿõ, ïðåäøåñòâîâàâøèõ îáîèì
ôèëüìàì) è � ÷òî êóäà âàæíåå � ãëàâ-
íûé ãåðîé. Ðèääèê. Òàêæå èçâåñòíûé
êàê Âèí Äèçåëü. Íåâîçìîæíî âîñõè-

ùàòüñÿ The Chronicles of Riddick è íå
âîñõèùàòüñÿ Ðèääèêîì. Õîòÿ îí è
ñàìûé îïàñíûé ïðåñòóïíèê â ãàëàê-
òèêå. Íå ñòîèò ïåðåõîäèòü äîðîãó
ýòîìó ïàðíþ. Íåêîòîðûå ïîíèìàþò è
äåðæàòñÿ îò íåãî ïîäàëüøå. Äðó-
ãèå � óçíàþò îá ýòîì íà ñîáñòâåííîì
îïûòå. Èõ ïî÷òè æàëü. 
Î Ðèääèêå èçâåñòíî î÷åíü ìàëî. Ìû
çíàåì, ÷òî êîãäà-òî îí ñîâåðøèë
íå÷òî òàêîå, çà ÷òî óãîäèë â ñàìóþ
îõðàíÿåìóþ íà ñâåòå òþðüìó �
Butcher Bay. Ïî÷òè âñå åå îáèòàòåëè
îñòàþòñÿ òàì äî êîíöà æèçíè. Òî
åñòü î÷åíü íåíàäîëãî. Íèêòî òîëêîì
íå çíàåò, ÷òî òâîðèòñÿ çà ñòåíàìè
ýòîãî ìðà÷íîãî çàâåäåíèÿ. Èìåííî
ïîýòîìó îõðàííèêè è «ïðèâèëåãèðî-

78 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(167) ÈÞËÜ 2004
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ÕÐÎÍÈÊÈ ÈÄÅÀËÜÍÎÃÎ ÏÎÁÅÃÀ

THE CHRONICLES OF RIDDICK:
ESCAPE FROM BUTCHER BAY

ÓÁÅÉ ÌÅÍß ÍÅÆÍÎ

×ÒÎ ËÓ×ØÅ: ÐÀÁÎÒÀÒÜ ÒÈÕÎ ÈËÈ ÊÐÀÑÈÂÎ?

!
Ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá ðàñïðàâèòüñÿ ñ îõ-
ðàííèêîì, íå èìåÿ îðóæèÿ, � ïîäêðàñòüñÿ
ñçàäè è ñâåðíóòü åìó øåþ. Ñäåëàòü ýòî
ìîæíî äâóìÿ ñïîñîáàìè. Ïåðâûé � òèõèé.
Òàê ìû íå ïðèâëå÷åì íåíóæíîãî âíèìàíèÿ
è ñìîæåì ñïîêîéíî ñïðÿòàòü òåëî. Íî
æåðòâà áóäåò ñîïðîòèâëÿòüñÿ. Íà òî, ÷òîáû
åå óòèõîìèðèòü, óõîäèò âðåìÿ. Âòîðîé ñïî-
ñîá áîëåå æåñòîêèé è çðåëèùíûé. Íî ïðè-
ìåíÿòü åãî ðåêîìåíäóåòñÿ, òîëüêî åñëè
âîêðóã íèêîãî íåò èëè åñëè ìû ñïåøèì. 

http://www.riddickgame.com

Â ìåäèöèíñêîé êîìíàòå íå óñòàíîâëåíû êàìåðû ñëåæåíèÿ. Ýòî çíà÷èò, ÷òî çäåñü ìîæåò ïðîèñõîäèòü
÷òî óãîäíî. Âñå ðàâíî íèêòî íè÷åãî íå óâèäèò è íå óñëûøèò.

Ñ çàêëþ÷åííûìè, íàðóøèâøèìè ïðàâèëà, 
ó îõðàííèêîâ ðàçãîâîð êîðîòêèé.

Åñëè íàñ çàìåòèëè, ïûòàòüñÿ ñïðÿòàòüñÿ 
â òåíè ïî÷òè áåñïîëåçíî � íàéäóò.

Çàðâàâøèéñÿ çàêëþ÷åí-
íûé áóäåò óáèò.

ÊÐÀÑÈÂÅÅ,×ÅÌ

Thief: 
Deadly Shadows 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Breakdown 

TCOR � ÝÒÎ ÒÎ, ×ÅÌ ÌÎÃ ÁÛ ÑÒÀÒÜ ÍÅÎÁÛ×ÍÛÉ, ÍÎ ÂÅÑÜÌÀ ÑÐÅÄÍÅÍÜÊÈÉ BREAKDOWN. 

Êàê ýòî áûâàåò ïî÷òè ñî
âñåìè âûñîêîáþäæåòíûìè
ïðîåêòàìè ïî ôèëüìàì, äëÿ
ðàáîòû íàä èãðîé ñîçäàòå-
ëè ïðèãëàñèëè íåìàëî
çâåçä. Äæîíñà � êîíâîèðà 
è ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó íà-
ïàðíèêà Ðèääèêà ïî íåñ-
÷àñòüþ � îçâó÷èâàåò Êîóë
Õàóçåð (Cole Hauser), 
èñïîëíÿâøèé ýòó ðîëü 
â Pitch Black (à òàêæå çàñâå-
òèâøèéñÿ â 2 Fast, 
2 Furious). Ýááîòò � õðåñòî-
ìàòèéíûé òþðåìùèê-ñà-
äèñò � íå òîëüêî ãîâîðèò 
ãîëîñîì Xzibit�à, íî è âûã-
ëÿäèò â òî÷íîñòè, êàê çíà-
ìåíèòûé ðýïåð. Íî ãëàâíàÿ
çâåçäà çäåñü, êîíå÷íî, Âèí
Äèçåëü (Vin Diesel) � Ðèääèê
ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé. 
Êàæåòñÿ, áåç åãî ãîëîñà èã-
ðà ëèøèëàñü áû ïîëîâèíû
ñâîåãî î÷àðîâàíèÿ.

ÇÂÅÇÄÛ ÃÎÂÎÐßÒ !
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âàííûå» çàêëþ÷åííûå óñòàíàâëèâà-
þò çäåñü ñâîè ïîðÿäêè. Äîâîëüíî...
ñâîåîáðàçíûå. Íåêîòîðûì ýòî íå
íðàâèòñÿ. Ñ òàêèìè çäåñü ðàçãîâîð
êîðîòêèé. Íèêîìó íå óäàâàëîñü áå-
æàòü èç Butcher Bay. Äî ñèõ ïîð. Íà-
÷àëüíèê òþðüìû äóìàë, ÷òî òåïåðü ó
Ðèääèêà íàñòàíóò òÿæåëûå âðåìåíà.
Îá ýòîì äîëæíû áûëè ïîçàáîòèòüñÿ
íàäçèðàòåëè è ñîêàìåðíèêè. Íà÷àëü-
íèê îøèáñÿ. «You don�t know who
you�re fuckin� with», � â ýòîì âåñü Ðèä-
äèê. Îí íèêîãäà íå ðàññòðàèâàåòñÿ,
åñëè åìó íå óäàåòñÿ ñðàçó óáèòü òî-
ãî, êòî ïûòàëñÿ çàãèáàòü ïåðåä íèì
ïàëüöû. Îí ïðåêðàñíî çíàåò, ÷òî åìó
åùå ïðåäñòàâèòñÿ òàêàÿ âîçìîæ-
íîñòü â áóäóùåì. Íàâåðíîå, ïîýòîìó
Ðèääèê � òàêîé íåóíûâàþùèé ïàðåíü. 
Âû äóìàåòå, The Chronicles of
Riddick � ìðà÷íàÿ èãðà? Õì... îíà íàñ-
òîëüêî æå «ìðà÷íàÿ», íàñêîëüêî
Manhunt «íåãóìàííûé». Ýòî ïðîñòî íå
òî ñëîâî. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî æèçíü
çäåñü ñòîèò äåøåâî. Îíà íå ñòîèò íè-
÷åãî. Ïîðÿäêè â òþðüìå òàêèå, ÷òî ïî-
ëîâèíà çàêëþ÷åííûõ íå âûäåðæèâàþò
è êîí÷àþò ñàìîóáèéñòâîì. À äëÿ ýòî-
ãî äîñòàòî÷íî âñåãî ëèøü ïîäîéòè ê

îõðàííèêó áëèæå, ÷åì äîçâîëåíî
ïðàâèëàìè. Îäíàêî ïðåëåñòü âñÿ â
òîì, ÷òî Ðèääèê çäåñü îòíþäü íå
æåðòâà. Îí ìîæåò ëþáîãî ñäåëàòü
ñâîåé øëþõîé. Åñëè çàõî÷åò. Òîëüêî
åìó ïðèÿòíåå çàáðûçãèâàòü ñòåíû ÷ó-
æîé êðîâüþ. Ýòî ïîìîãàåò åìó ðàñ-
ñëàáèòüñÿ, ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â
ñâîåé òàðåëêå. Åãî ýòî ïðîñòî âåñå-
ëèò. Îí âîîáùå áîëüøîé âåñåëü÷àê. 

Â ÀÄÓ � ÊÀÊ ÄÎÌÀ
Åñëè ñóäèòü ïî ñêðèíøîòàì, ñêëàäû-
âàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ïåðåä íàìè
øóòåð. Âïå÷àòëåíèå ýòî íå òî ÷òîáû
îáìàí÷èâîå, íî ÿâíî íåïîëíîå. The
Chronicles of Riddick � ýòî, áåçóñëîâ-
íî, è øóòåð òîæå, òîëüêî óçíàåì ìû
îá ýòîì äàëåêî íå ñðàçó. Â íà÷àëå
ñâîåãî ïðåáûâàíèÿ â òþðüìå Ðèääèê
ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ çàêëþ-
÷åííûõ. Ó íåãî íåò îðóæèÿ, íåò ïîëíîé
ñâîáîäû ïåðåìåùåíèÿ, íî åñòü áîëü-

øîå æåëàíèå âñå ýòî èçìåíèòü. Ïåð-
âûì äåëîì íåïëîõî áû ðàçäîáûòü çà-
òî÷êó. Ýòî íåîáÿçàòåëüíî, íî â
Butcher Bay ñ íåé ñïîêîéíåå. Íàäî ëè
ãîâîðèòü, ÷òî ñðåäè ñîêàìåðíèêîâ
Ðèääèêà åñòü íåìàëî òàêèõ, êòî ìå÷-
òàåò âûïóñòèòü åìó êèøêè? ×òîáû ÷òî-
òî äîñòàòü â òþðüìå, äîñòàòî÷íî íàé-
òè íóæíûõ ëþäåé. Òå âñåãäà ãîòîâû ïî-
ìî÷ü â îáìåí íà îïðåäåëåííûå óñëóãè.
Ðèääèê, êîíå÷íî, íå áóäåò ìàëü÷èêîì
íà ïîáåãóøêàõ, íî åñëè êòî-òî ïðîñèò
êîãî-òî óáèòü, äà åùå è íå áåñïëàòíî,
ðàçâå ìîæåò îí îòêàçàòü ñåáå â óäî-
âîëüñòâèè? Ïîäàâëÿþùåå áîëüøèí-
ñòâî «êâåñòîâ» íå ÿâëÿþòñÿ îáÿçà-
òåëüíûìè. Íóæíû äåíüãè, îðóæèå, íàð-
êîòèêè? Èùåì ðàáîòó. Íå íóæíû? Çà-
íèìàåìñÿ ñâîèìè äåëàìè. 
Ðèääèê ìîã áû î÷åíü íåïëîõî æèòü â
òþðüìå, ïîäìÿâ òàì âñåõ ïîä ñåáÿ.
Íî åìó ýòî íåèíòåðåñíî. Òàê ÷òî
î÷åíü ñêîðî îí ïîêèäàåò îñíîâíîé
áëîê è îòïðàâëÿåòñÿ â äåáðè ãèãàí-
òñêîãî êîìïëåêñà Butcher Bay � ÷òî-
áû íàéòè ïóòü íà ñâîáîäó. ×åì äàëü-
øå ìû ïðîäâèãàåìñÿ, òåì áîëåå
ìðà÷íûìè è ãíåòóùèìè ñòàíîâÿòñÿ
óðîâíè, òåì áîëåå ñòðàííûå ïåðñî-
íàæè íàì âñòðå÷àþòñÿ. Îäèí èç íèõ
ñäåëàåò Ðèääèêó îïåðàöèþ íà ãëàçà
è óñòàíîâèò èìïëàíòàòû, ïîçâîëÿþ-
ùèå âèäåòü â òåìíîòå. Ñ ýòîãî ìî-
ìåíòà ãåðîé ñòàíîâèòñÿ ïî÷òè íåóÿç-
âèìûì. Ðèääèê âñåãäà ëþáèë òåìíî-
òó. Òåïåðü æå îí óçíàåò, ÷òî îíà îò-
âå÷àåò åìó âçàèìíîñòüþ. 
The Chronicles of Riddick íå ÿâëÿåòñÿ
÷èñòîêðîâíûì stealth action�îì. Õîòÿ
stealth-ýëåìåíòû çäåñü âûãëÿäÿò

ÍÎÐÌÀËÜÍÛÅ ÃÅÐÎÈ ÂÑÅÃÄÀ ÈÄÓÒ Â ÎÁÕÎÄ

ÈÍÎÃÄÀ ÆÅÐÒÂÀ ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÎÕÎÒÍÈÊÎÌ

!
The Chronicles of Riddick � èãðà ëèíåéíàÿ.
Íî â ðàìêàõ êàæäîé ìèññèè ìû ìîæåì
äåéñòâîâàòü î÷åíü ïî-ðàçíîìó. Ðàçðà-
áîò÷èêè íå îáÿçûâàþò íàñ âåñòè ñåáÿ
ñêðûòíî (êðîìå îñîáûõ ñëó÷àåâ, êîãäà
íåëüçÿ ïîñòóïàòü èíà÷å, ïîòîìó ÷òî óáü-
þò íàâåðíÿêà), íî èíîãäà òàê èãðàòü ïðî-
ùå. Ïîïàâ â àïàðòàìåíòû îõðàííèêîâ,
ìîæíî, êîíå÷íî, âñåõ ïåðåñòðåëÿòü, íî
êóäà óìíåå áóäåò ïðåäâàðèòåëüíî ïåðåî-
äåòüñÿ â ôîðìó óáîðùèêà è ðàñõàæèâàòü
ìèìî âðàãîâ, êàê íè â ÷åì íå áûâàëî. 

Ðèääèê íàõîäèòñÿ â ñàìîì òûëó âðàãà. Çäåñü ðàñïëîæåíû æèëûå àïàðòàìåíòû îõðàííèêîâ. 
Íàäçèðàòåëè åùå íå çíàþò, ÷òî çà ãîñòü ïîæàëîâàë â èõ óþòíûé è òàêîé áåçîïàñíûé (êàçàëîñü áû) îàçèñ.

×òîáû îòûñêàòü íàñ â òåìíîòå, îõðàííèêè
î÷åíü ãðàìîòíî èñïîëüçóþò ôîíàðè.

Òåëà ìîæíî îñòàâëÿòü íà ñâåòó. 
Ãëàâíîå, ÷òîáû ïîáëèçîñòè íèêîãî íå áûëî.

Òåõíîëîãèÿ Normal Map-
ping îáåñïå÷èâàåò íèçêî-
ïîëèãîííûì ìîäåëÿì âïîë-
íå ïðåçåíòàáåëüíûé âèä. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÅÂÎËÞÖÈÎÍÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåâåðîÿòíîå ðàçíîîáðàçèå è
ãëóáèíà èãðîâîãî ïðîöåññà, íå-
çàáûâàåìàÿ àòìîñôåðà, ïîëíûé
ýôôåêò ïîãðóæåíèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äèçàéí íåêîòîðûõ óðîâíåé èç-
ëèøíå ñëîæåí, ôàíàòû äèíàìè÷-
íûõ øóòåðîâ íå áóäóò â âîñòîðãå
îò îáèëèÿ stealth-ýëåìåíòîâ.

Ïî çíà÷èìîñòè èãðà ñîïîñòàâè-
ìà ñ Halo. À ïî êîëè÷åñòâó íîâà-
òîðñêèõ èäåé è óðîâíþ ãðàôèêè
åå âîîáùå íå ñ ÷åì ñðàâíèòü.

�

9.0

ÍÀ×ÀËÜÍÈÊ ÒÞÐÜÌÛ ÄÓÌÀË, ×ÒÎ ÒÅÏÅÐÜ Ó ÐÈÄÄÈÊÀ
ÍÀÑÒÀÍÓÒ ÒßÆÅËÛÅ ÂÐÅÌÅÍÀ. ÍÀ×ÀËÜÍÈÊ ÎØÈÁÑß.
«YOU DON�T KNOW WHO YOU�RE FUCKIN� WITH», � 
Â ÝÒÎÌ ÂÅÑÜ ÐÈÄÄÈÊ.



óìåñòíåå è ïðîðàáîòàíû ãëóáæå, ÷åì
âî ìíîãèõ ïðîåêòàõ, ïðåòåíäóþùèõ
íà ýòî çâàíèå. Èíîãäà Ðèääèê âûíóæ-
äåí ïðÿòàòüñÿ â òåíè, îòëàâëèâàòü
îõðàííèêîâ ïî îäíîìó, áåðåæíî ïðÿ-
òàòü èõ òðóïû � ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî ó
íåãî íåò îðóæèÿ. Âïðî÷åì, äàæå áåç
ñòâîëà îí îñòàåòñÿ ñàìûì îïàñíûì
èç âñåõ ïðåñòóïíèêîâ. Ê òîìó æå îí
ïî-íàñòîÿùåìó ëþáèò äðàòüñÿ íà êó-
ëàêàõ. Äà è íàì ñëîæíî íå ïðèñòðàñ-
òèòüñÿ ê ýòîìó äåëó. Â áîþ ìû íå
ïðîñòî äàâèì íà îäíó-åäèíñòâåííóþ
êíîïêó (êàê ýòî îáû÷íî áûâàåò â 3D-
action), à âûïîëíÿåì äîâîëüíî ñëîæ-
íûå êîìáî, èñïîëüçóÿ ëåâûé àíàëîãî-
âûé äæîéñòèê. Òîò ôàêò, ÷òî âåñü ïî-
åäèíîê ïðîõîäèò ñ âèäîì îò ïåðâîãî
ëèöà, äåëàåò åãî åùå áîëåå çàõâàòû-
âàþùèì. Ïðîïóñòèòü óäàð êóëàêîì (à
åùå õóæå � ìåòàëëè÷åñêîé äóáèí-
êîé) áûâàåò î÷åíü íåïðèÿòíî: Ðèääèê
òåðÿåò îðèåíòàöèþ è êàêîå-òî âðåìÿ
ïðèõîäèò â ñåáÿ. À èçáèåíèå òåì âðå-
ìåíåì ïðîäîëæàåòñÿ. Çàòî, îêëå-
ìàâøèñü, ãåðîé ìîæåò òâîðèòü íàñ-
òîÿùèå ÷óäåñà. Ïîéìàâ ðóêó ïðîòèâ-
íèêà íà çàìàõå, Ðèääèê ëèõî åå ëîìà-
åò, ïîñëå ÷åãî äîáèâàåò âðàãà. Îñî-
áåííî ýôôåêòíî ñìîòðèòñÿ, åñëè
ïðè ýòîì îí èñïîëüçóåò çàòî÷êó èëè
êàñòåò. Åùå ëó÷øå ïðèåì ðàáîòàåò,
åñëè îõðàííèê ïûòàåòñÿ óäàðèòü ãå-
ðîÿ ïðèêëàäîì âèíòîâêè. Íå âûáèâàÿ
îðóæèå èç ðóê íàïàäàþùåãî, Ðèääèê
ïðîñòî õâàòàåò ñòâîë, íàïðàâëÿåò
åãî â ãîëîâó ïðîòèâíèêà è, íåæíî
âçÿâ ëàäîíü òþðåìùèêà â ñâîþ, ïî-
ìîãàåò åìó ñïóñòèòü êóðîê. Ýòî êóäà
êðó÷å, ÷åì Dead to Rights. 
Êîãäà æå äåëî äîõîäèò äî îòêðûòûõ
ïåðåñòðåëîê, íà÷èíàåòñÿ íàñòîÿ-
ùàÿ ôååðèÿ. Õîòÿ â ýòîì îòíîøåíèè
èãðà êàê ðàç ïîõîæà íà ëþáîé äðó-
ãîé äîáðîòíûé 3D-action. Åñëè íå ñ÷è-
òàòü èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà. Íà-

øè âðàãè ïðîñòî äüÿâîëüñêè óìíû.
Ýòè ÷åðòè íå òîëüêî íå âåäóòñÿ íà
ïðîâîêàöèè è íå âûõîäÿò èç óêðûòèé,
íî è ñàìè âûìàíèâàþò íàñ íà ñåáÿ,
îêðóæàþò, ñîáëþäàþò íàèáîëåå
óäîáíóþ äèñòàíöèþ è âîîáùå ïîòðÿ-
ñàþùå ýôôåêòèâíî íàñ óáèâàþò.
Ïðèõîäèòñÿ ïðîÿâëÿòü íàñòîÿùèå
÷óäåñà õèòðîñòè è èçâîðîòëèâîñòè,
÷òîáû ñ íèìè ñïðàâèòüñÿ. 

ÂÑÌÀÒÐÈÂÀßÑÜ Â ÒÅÌÍÎÒÓ
Çà ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íà
Xbox áûëî âûïóùåíî êàê ìèíèìóì 4
ïðîåêòà, ïðåòåíäóþùèõ íà çâàíèå
ñàìîé òåõíîëîãè÷åñêè ñîâåðøåííîé
èãðû. Íî ïîñëå âûõîäà The Chronicles
of Riddick âñåì èì ïðèäåòñÿ ïîòåñ-
íèòüñÿ. Starbreeze èñïîëüçîâàëà
òåõíîëîãèþ, ïîäîáíóþ òîé, ÷òî ìû
óâèäèì â Doom III. Äëÿ êàæäîãî ïåð-
ñîíàæà ðàçðàáîò÷èêè ñîçäàëè äâå
òðåõìåðíûõ ìîäåëè: èãðîâóþ � ñîñ-
òîÿùóþ èç íåñêîëüêèõ òûñÿ÷ ïîëèãî-
íîâ, è ñâåðõäåòàëèçèðîâàííóþ � íà
íåå óõîäÿò ñîòíè òûñÿ÷ òðåóãîëüíè-
êîâ. Âòîðàÿ ìîäåëü ñêàíèðóåòñÿ:
ñïåöèàëüíàÿ ïðîãðàììà çàïèñûâàåò,
êàê íà íåå ëîæèòñÿ ñâåò è òåíè, è
ñîçäàåò êàðòó îñâåùåíèÿ, êîòîðàÿ
çàòåì èñïîëüçóåòñÿ â èãðå. Ýôôåêò
ïîòðÿñàþùèé. Óðîâåíü äåòàëèçàöèè
çàøêàëèâàåò. Òàêèõ òåêñòóð, îñâå-
ùåíèÿ è òåíåé íà Xbox äî ñèõ ïîð
ïðîñòî íå áûëî. Òàê ÷òî òåïåðü, åñëè
êîíñîëüíûé Doom III íå äîòÿíåò äî
óñòàíîâëåííîé Starbreeze ïëàíêè (à
ýòî ñîâñåì íå èñêëþ÷åíî), ó íàñ áó-
äóò âñå îñíîâàíèÿ, ÷òîáû çàêëåé-
ìèòü ïîçîðîì õâàñòóíîâ èç id
Software. 

Îäíàêî èãðà ïîäêóïàåò íå òîëüêî ãðà-
ôè÷åñêèìè êðàñîòàìè. Óäèâèòåëüíûé
ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ ñîçäàåòñÿ åùå
è áëàãîäàðÿ ïîëíîìó îòñóòñòâèþ ýëå-
ìåíòîâ èíòåðôåéñà íà ýêðàíå. Èõ
ïðîñòî íåò. Âîîáùå. Äàæå ïðèöåëà
íåò. Âìåñòî íåãî ìû âèäèì êðàñíóþ
òî÷êó îò ëàçåðà, óñòàíîâëåííîãî íà
êàæäîì ñòâîëå. Ëèøü âî âðåìÿ áîÿ â
óãëó ýêðàíà íà íåñêîëüêî ñåêóíä ïî-
ÿâëÿþòñÿ áåëûå ïðÿìîóãîëüíèêè, ïî-
êàçûâàþùèå êîëè÷åñòâî õèò-ïîèíòîâ.
Íî è îíè èñ÷åçàþò, êàê òîëüêî ïðåê-
ðàùàåòñÿ ñòðåëüáà. Â ðåçóëüòàòå ìû
äåéñòâèòåëüíî îùóùàåì ñåáÿ â øêó-
ðå Ðèääèêà. Ïîíà÷àëó ýòî îêàçàëîñü
íàñòîëüêî íåïðèâû÷íûì, ÷òî ìåíÿ â
áóêâàëüíîì ñìûñëå óêà÷èâàëî: âñå
áëàãîäàðÿ èäåàëüíî ïðàâèëüíîé àíè-
ìàöèè õîäüáû (ãåðîé èìåííî õîäèò, à
íå «åçäèò» ïî íåâèäèìûì ðåëüñàì) è
ñòàáèëüíî âûñîêîìó frame rate�ó. 
×òî ìîæåò íå íðàâèòüñÿ â The
Chronicles of Riddick? Ãëàâíîå � íå-
áîëüøàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû.
36 óðîâíåé. 12 ÷àñîâ. Ýòî ÷óäîâèù-
íî. Òàêîãî âåëèêîëåïèÿ äîëæíî áûòü
áîëüøå. Õîòÿ èãðà ïî÷òè íàâåðíÿêà
âûçîâåò íàðåêàíèÿ ó òåõ, êòî íå
âíåìëåò óâåùåâàíèÿì è áóäåò ðàñ-
ñ÷èòûâàòü íà âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé
FPS. Íà ñàìîì äåëå ïðîåêò ñêîðåå
âûçûâàåò àññîöèàöèè ñ Deus Ex. Íî è
ýòî ñðàâíåíèå äîñòàòî÷íî óñëîâíî.
Ïðèõîäèòñÿ ïðèçíàòü, ÷òî äî
Starbreeze íèêîìó íå óäàâàëîñü ñìå-
øàòü action, adventure è RPG òàê,
÷òîáû ïîëó÷èëàñü íàñòîëüêî ãðåìó-
÷àÿ ñìåñü. Íå æäàëè ìû òàêîãî.
Óäèâëåíû. Øîêèðîâàíû. Ïðîõîäèì ïî
òðåòüåìó ðàçó. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.riddickgame.com

«Â ëîá» ýòîãî îõðàííèêà, îáëà÷åííîãî â ìåõàíèçèðîâàííóþ áðîíþ, íå âîçüìåøü. 
Çàòî ñî ñïèíû îí êðàéíå óÿçâèì. À îáîéòè ýòîãî íåóêëþæåãî ãèãàíòà íå òàê óæ ñëîæíî.

Âñòðå÷à ñ ïàòðóëåì â òåìíîì êîðèäîðå 
ìîæåò çàêîí÷èòüñÿ áîëüøèìè íåïðèÿòíîñòÿìè.

Ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá óáèòü îõðàííèêà �
ïðûãíóòü íà íåãî îòêóäà-íèáóäü ñâåðõó.

Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê
ïðîñòî âåëèêîëåïåí!

×òîáû ïîîùðèòü íàøå
ñòðåìëåíèå èññëåäîâàòü
îêðóæàþùèé ìèð, ðàçðà-
áîò÷èêè ðàñêèäàëè â óêðîì-
íûõ ìåñòàõ íåñêîëüêî äå-
ñÿòêîâ ïà÷åê ñèãàðåò. Çà
êàæäóþ èç íèõ ìû ïîëó÷àåì
íåáîëüøîé áîíóñ. Â îñíîâ-
íîì ðå÷ü èäåò îá àðòàõ: ýñ-
êèçàõ ïåðñîíàæåé, îðóæèÿ,
óðîâíåé è òàê äàëåå. Îäíà-
êî ïîïàäàþòñÿ ñðåäè áîíó-
ñîâ è äåéñòâèòåëüíî ñòîÿ-
ùèå âåùè. Íàïðèìåð, âèäå-
îðîëèê èç èãðû, ñíÿòûé,
êîãäà òà íàõîäèëàñü åùå íà
î÷åíü ðàííåé ñòàäèè ðàçðà-
áîòêè. Ìíå æå îñîáåííî ïî
äóøå ïðèøëàñü âîçìîæ-
íîñòü ïðî÷èòàòü ïåðâóþ
ãëàâó ðîìàíà Àëàíà Äèíà
Ôîñòåðà (Alan Dean Foster)
The Chronicles of Riddick.
Äëÿ êíèãè, íàïèñàííîé ïî
ôèëüìó, îíà ïðîèçâîäèò
âåñüìà ñèëüíîå 
âïå÷àòëåíèå. 

ÅÙÅ ÁÎËÜØÅ 
ÐÈÄÄÈÊÀ 

! ÂÛ ÄÓÌÀÅÒÅ, THE CHRONICLES OF RIDDICK � ÌÐÀ×ÍÀß 
ÈÃÐÀ? ÕÌ... ÎÍÀ ÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÆÅ «ÌÐÀ×ÍÀß», 
ÍÀÑÊÎËÜÊÎ MANHUNT «ÍÅÃÓÌÀÍÍÛÉ».
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Discus Games (Ðîññèÿ), Multitrade
(Óêðàèíà) ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crazy House  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß

Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

http://games.crazyhouse.ru/projects.php?mode=project&param=1

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru 

ÂÂ
àì íèêîãäà íå õîòåëîñü
ïîäïðàâèòü ÷åé-íèáóäü
ñþæåò? ×òîáû «Ñàíòà-
Áàðáàðà» óìåùàëàñü âìå-

ñòå ñ õåïïè-ýíäîì â îäíó ñåðèþ,
Øðåê â êîíöå ôèëüìà ïðåâðà-
ùàëñÿ â ïðåêðàñíîãî ïðèíöà è íå
äîõëà ãîëîâà âåëèêàíà â «Ðóñëà-
íå è Ëþäìèëå»? Áûëî âåäü,
ïðàâäà? Íó âîò, òåïåðü âû ìîæå-
òå îòâåñòè äóøó è ñïàñòè áåäî-
ëàãó Õîìó Áðóòà. Íà ïðîòÿæåíèè
÷åòûðåõ íàïîëíåííûõ ìàëîðîñ-
ñêèì êîëîðèòîì èãðîâûõ äíåé
ñþæåò óñåðäíî ïîäòàëêèâàåò
âàñ ê ýòîìó. Óñòîèòå ëè âû?
Áóäåò íåïðîñòî. Îñîáåííî ïîòîìó,
÷òî â ðåíäåðåííûõ èíòåðüåðàõ áðî-
äÿò íå òðåõìåðíûå ñàìîäåëüíûå áîë-
âàí÷èêè, à æèâûå ïàðóáêè è äèâ÷èíû,
à òàêæå ïî÷òåííûå ñåäûå êàçàêè ñ
íàêëàäíûìè óñàìè è ñîëèäíûå êàçàö-
êèå ìàòðîíû. Íàöèîíàëüíûå óêðàèíñ-
êèå îäåæäû è ïðåäìåòû áûòà ïåðåäà-
íû âåëèêîëåïíî è âûçûâàþò èñêëþ÷è-
òåëüíî ïîëîæèòåëüíûå ýìîöèè. Êðà-
ñàâåö Õîìà â èñïîëíåíèè Ìèõàèëà
Îçåðîâà òàê è ïûøåò æèçíåííîé
ýíåðãèåé � øàðèò ïî êàðìàíàì ñïÿ-
ùèõ ãàéäóêîâ, âîðóåò ó ñîòíèêà êîë-

áàñó è ÿéöà, äî ÷åðòèêîâ íàïèâàåòñÿ
â ïîãðåáå, íàòóðàëüíî çàíþõèâàÿ âû-
ïèòîå ðóêàâîì, è íè â êàêóþ íå æåëà-
åò ðàññòàâàòüñÿ ñ æèçíüþ. Äî ïîñ-
ëåäíåé íî÷è îí õîäèò ïî õóòîðó, ñîáè-
ðàÿ ñëó÷àéíûå íà ïåðâûé âçãëÿä ïðåä-
ìåòû, è òîëüêî íà òðåòüåì äåæóðñòâå
ó ãðîáà ïàííî÷êè âûÿñíèòñÿ, äîñòà-
òî÷íî ëè ó íåãî ñïåöñðåäñòâ, ÷òîáû
íàâñåãäà èçáàâèòüñÿ îò íå÷èñòè. Òà-
êîãî ïîãóáèòü � ðóêà íå ïîäíèìåòñÿ!
Äî ïîðû äî âðåìåíè. Ïîðà íàñòóïèò,
êîãäà âû ïîòðàòèòå ÷àñà äâà íà íà-
õîæäåíèå çàâåòíîãî ïèêñåëà, â êîòî-
ðîì çàòàèëñÿ ïåðåõîä â äðóãîé ýêðàí.
Ñðàçó ïîñëå íî÷è ñ ïàííî÷êîé íàåäè-
íå, âî âðåìÿ êîòîðîé òà êîâàðíûì îá-
ðàçîì íå âîññòàíåò èç ãðîáà, ïîêà âû
íå íà÷åðòèòå ìåëîâîé êðóã. Êîãäà ó
âàñ ïîéäåò ðÿáü â ãëàçàõ èç-çà ãëþêîâ
íàëîæåíèÿ âèäåî íà ôîí (âïðî÷åì,
êàê çàâåðèëè íàñ ðàçðàáîò÷èêè, ýòî

ðåäêèé ñëó÷àé, ñâÿçàííûé ñ ñèñòåìíû-
ìè íàñòðîéêàìè; âèäèìî, ìíå ïðîñòî
íå ïîâåçëî). Êîãäà èãðà â ñîòûé ðàç
«îòáåðåò» ó âàñ óïðàâëåíèå, ÷òîáû ïî-
êàçàòü íåçíà÷èòåëüíóþ àíèìàöèþ Õî-
ìû. Êîãäà âûÿñíèòñÿ, ÷òî íåèíòåðàê-
òèâíûå ðàçãëàãîëüñòâîâàíèÿ îêðóæà-
þùèõ, ðàññêàç îò àâòîðà è ïðî÷èå
âñòàâêè ïåðåâåøèâàþò ïî îáúåìó
ãåéìïëåé. Ïîñëå âñåãî ýòîãî íåèçáåæ-
íî íàñòóïàåò ïðîñâåòëåíèå. Íå çðÿ Ãî-
ãîëü óãðîáèë Õîìó! Õîòÿ...
Íå ïðèíèìàéòå âûøåñêàçàííîå áëèç-
êî ê ñåðäöó. Ýòî ÷àñòíîñòè. Àòìîñ-
ôåðà èñòîðè÷åñêîé ñëàâÿíñêîé ïðà-
ðîäèíû ïîáåæäàåò ïðèñóùèå âñåì
êâåñòàì, ñäåëàííûì áðàòüÿìè-ñëàâÿ-
íàìè, íåäîñòàòêè. Ïîä åå âîçäåéñòâè-
åì ìèíóñû ïðåîáðàçóþòñÿ â íàöèî-
íàëüíûå îñîáåííîñòè, ÷òî òîëüêî äî-
áàâëÿåò êîëîðèòà. Âû âåäü âñå åùå
õîòèòå ñïàñòè Õîìó?

ÕÎÌÀ ÄÎËÆÅÍ ÓÌÅÐÅÒÜ?

BÈÉ: ÈÑÒÎÐÈß, ÐÀÑÑÊÀÇÀÍÍÀß ÇÀÍÎÂÎ

ÊÐÀÃËÈ�

�ÈËÈ ÓÊÐÀÈÍÑÊÈÅ ÃÎÐÎÄÊÈ

!
×òîáû ñäåëàòü èãðó äèíàìè÷íåå, â íåå
äîáàâèëè àæ öåëûõ ÷åòûðå ìèíè-àðêà-
äû. Ìîæíî ñûãðàòü â ãîðîäêè, ïîîõî-
òèòüñÿ íà ÷åðòåé, ñðóáèòü îñèíîâûé êîë
èëè ñîáðàòü... èêîíó â ñòèëå äðåâíåé ëî-
ãè÷åñêîé èãðû «Ñîêîáàí». Ïîïûòàéòåñü �
âäðóã ó âàñ ïîëó÷èòñÿ. ß ðàç 20 ïðîäó-
ëàñü â êðàãëè ñàìà, îïðîáîâàëà èõ íà
äðóçüÿõ ñ òåì æå óñïåõîì. Ìåíÿ òåïåðü
çà ìèíè-èãðû «Âèÿ» è ãàëóøêîé íå çàìà-
íèøü, à âåäü çà íèõ êâåñòîâûå ïðåäìåòû
äàþò. Çàòî ÿ çíàþ, êàê âûãëÿäÿò êðàãëè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÁÀÂÍÎ, À ÍÅ ÆÓÒÊÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ó÷àñòèå çàñëóæåííûõ àðòèñòîâ 
è ïðîñòî õîðîøèõ àêòåðîâ, çíà-
êîìàÿ êîëîðèòíàÿ àòìîñôåðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äèñáàëàíñ âðåìåíè ðîëèêîâ è
ãåéìïëåÿ, ìåñòàìè íåóäà÷íîå
ñîåäèíåíèå ôîíà è ïåðñîíàæåé,
ìèíè-èãðû ÷åðåñ÷óð ñëîæíû.

Íè òÿæåñòè, íè ìðà÷íîñòè îðè-
ãèíàëà â «èñòîðèè, ðàññêàçàí-
íîé çàíîâî» íåò. È íåëüçÿ 
ñêàçàòü, ÷òî ïîëó÷èëîñü õóæå.

�

6.0

Ñî÷åòàíèå ôîòîãðàôè÷åñêîãî çàäíèêà; ñðåäíåãî ïëàíà, ñäåëàííîãî â 3D; è îòñíÿòîãî íà âèäåî 
ãåðîÿ ðîæäàåò ïðèÿòíûå ãëàçó êàðòèíû. Äàæå ñî ñïèíû...

Íó êàê áîëüíàÿ ñåáÿ ñåãîäíÿ ÷óâñòâóåò? 
Â ãðîáó ëåòàòü áóäåì?

Ñîçäàòåëè íå ÷óðàëèñü êèíåìàòîãðàôè÷åñ-
êèõ ïðèåìîâ. Êðóïíûé ïëàí âî âñåé êðàñå.

Ãëàâíûé ãåðîé, ïðîñèì
ëþáèòü è æàëîâàòü.

ÍÀØ ÎÒÂÅÒ

«Ôàíòàñìàãîðèè»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Ïåòüêà 4: 
äåíü íåçàâèñèìîñòè»

ÂÎÇÐÎÆÄÅÍÈÅ ÂÈÄÅÎÊÂÅÑÒÎÂ ÍÅ ÑÎÑÒÎßËÎÑÜ, ÍÎ ÁÎËÜÍÎÉ ÏÐÎßÂÈË ÏÐÈÇÍÀÊÈ ÆÈÇÍÈ.

ÎÁÇÎÐ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: action/adventure  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Acclaim  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: Pentium III 600 ÌÃö, 256 Ìáàéò ÎÇÓ, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.aliasthegame.com

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÎÎ
áðàòèëè âíèìàíèå íà
îöåíêó è æàíð? Ðåøèëè,
÷òî èãðó ñòîèò êóïèòü? Íå
ñïåøèòå. Ýòî êàê ðàç òîò

ñëó÷àé, êîãäà íåîáõîäèìî ñíà÷à-
ëà ïðî÷èòàòü îáçîð, à ïîòîì óæå
ïðèíÿòü ñâîå ñîáñòâåííîå ðåøå-
íèå. Alias � äåéñòâèòåëüíî õîðî-
øàÿ èãðà, íî íàäî ïðåäâàðèòåëü-
íî äîãîâîðèòüñÿ î òîì, ÷òî ìû
ïîä ýòèì ïîäðàçóìåâàåì.
Ïîêëîííèêè ñåðèàëîâ èìåþòñÿ â íàëè-
÷èè? Íåò-íåò, íå áðàçèëüñêèõ è äàæå
íå àíèìàöèîííûõ ÿïîíñêèõ, à àìåðèêà-

íñêèõ, ïðè÷åì «óìíûõ». Ïðåäñòàâüòå
ñåáå, ÷òî âàì ïðåäëîæèëè èãðó ïî ìî-
òèâàì X-Files... èëè íåò, ñêîðåå Babylon
5 � âû îáðàäóåòåñü? Âîïðîñ ðèòîðè-
÷åñêèé. À òåïåðü ïîäóìàéòå, ÷òî åñëè
áû ñþæåò èãðû ïðèõîäèëñÿ íà ïðîìå-
æóòîê ìåæäó ïàðîé ñåðèé âòîðîãî ñå-
çîíà Babylon 5... Êàê áû ïðè ýòîì âîñï-
ðèíèìàëè åå òå, êòî ñåðèàë íå ñìîòðåë
âîîáùå è äàæå íå ñëûøàë î íåì? Åñ-
òåñòâåííî, ðå÷ü î òîì, ÷òîáû îáúÿñ-
íÿòü, êòî èç ãëàâíûõ ãåðîåâ åñòü êòî,
íå èäåò � ðàçðàáîò÷èêè ñðàçó áðîñà-
þò ãåéìåðîâ â ãóùó ñîáûòèé. Âîò òàêîâ
è Alias, ñìåñü Buffy: Chaos Bleeds è
Splinter Cell, èãðà ïî ìîòèâàì ñðåäíåãî
ïî ðåéòèíãó ñåðèàëà òåëåêàíàëà ABC. 

ØÏÈÎÍÑÊÀß 
ÑÀÍÒÀ-ÁÀÐÁÀÐÀ
Íåìíîãî î ñþæåòå. Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ,
Ñèäíè Áðèñòîó, óñïåëà êîãäà-òî ïîðà-
áîòàòü íà êðèìèíàëüíóþ îðãàíèçàöèþ
SD-6 ïî îøèáêå (åå óâåðÿëè, ÷òî ýòî
ñåêðåòíûé ôèëèàë ÖÐÓ), à çàòåì âñå
æå ïåðåøëà â íàñòîÿùåå Öåíòðàëüíîå
Ðàçâåäûâàòåëüíîå Óïðàâëåíèå. Ìàòü ó
íåå � àãåíò ÊÃÁ, îíà äîëãî ñ÷èòàëàñü
ïîãèáøåé, õîòÿ ýòî íå òàê... Ñþæåò èã-
ðû óíèêàëåí (âñòðîåí â ïðîìåæóòîê
ìåæäó äâóìÿ ñåðèÿìè) è íàïèñàí ëè÷íî
ñöåíàðèñòîì ñåðèàëà, òàê ÷òî â åãî
«ïðàâèëüíîñòè» è ñîîòâåòñòâèè äóõó
ñîìíåâàòüñÿ íå ïðèõîäèòñÿ.
Îäíî èç îñíîâíûõ äîñòîèíñòâ Alias
ìîæåò îêàçàòüñÿ äëÿ êîãî-òî è ïðîá-
ëåìîé. Ðå÷ü èäåò î ñþæåòíûõ ðîëè-
êàõ, äîòîøíî âîñïðîèçâîäÿùèõ àò-
ìîñôåðó îðèãèíàëà. Âñå òðåõìåð-
íûå ìîäåëè èìèòèðóþò ëþäåé ñ ôî-
òîðåàëèñòè÷íîé òî÷íîñòüþ. ß íå çðÿ
àêöåíòèðóþ íà ýòîì âíèìàíèå � â
äðóãèõ èãðàõ ìîäåëè ëþäåé â ðîëè-
êàõ âûãëÿäÿò î÷åíü êðàñèâî, ëó÷øå,
÷åì çäåñü, íî âñå ðàâíî ñìàõèâàþò
íà ãåðîåâ ìóëüòèêîâ. Çäåñü æå îíè �
êàê æèâûå, òîëüêî êîîðäèíàöèÿ äâè-
æåíèé ñëåãêà íàðóøåíà (÷òî ñàìî ïî
ñåáå íå òàê óæ ñòðàøíî, ýòèì ñòðà-
äàë äàæå Final Fantasy: The Spirits

ÄÆÅÉÌÑ ÁÎÍÄ Â ÞÁÊÅ

ALIAS 

Î VIP-ÈÃÐÀÕ

ÍÎÂÛÉ ÂÈÒÎÊ ÝÂÎËÞÖÈÈ

!
Êîãäà-òî äàâíûì äàâíî, íà PS one âûõîäèëà
«çàìå÷àòåëüíàÿ» èãðà V.I.P., ñîçäàííàÿ ïî ìî-
òèâàì îäíîèìåííîãî ñåðèàëà ñ Ïàìåëîé Àí-
äåðñîí. Êîíå÷íî, äîñòîèíñòâà òîãî «òåëåøå-
äåâðà» êóäà áîëåå ñïîðíûå, ÷åì ó Alias, íî õî-
ðîøàÿ èãðà ìîãëà áû ïîëó÷èòüñÿ. Îäíàêî íå
ïîëó÷èëîñü. Òàìîøíèå ãåðîèíè êðàñèâû, îíè
òàêæå óìåëè äðàòüñÿ ðóêàìè-íîãàìè, áûëè è
ñòåëñ-ýëåìåíòû, è ìèíè-èãðû... Ïðîáëåìà â
òîì, ÷òî âñå (âîîáùå!) ðåàëèçîâàëè ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì ñèñòåìû QTE (êàê â íåêîòîðûõ
ìîìåíòàõ Shenmue). Òî åñòü, íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ ñïèñîê êíîïîê, êîòîðûå íà-
äî íàæàòü. Ñïðàâèëèñü? Âàøà ãåðîèíÿ âûïîëíÿåò ïðåäóñìîòðåííîå ñêðèïòîì
äåéñòâèå. Íåò? Îíà ïðîâàëèâàåò çàäàíèå (â ñõâàòêàõ åå áüþò âðàãè). Íè÷åãî
ñâåðõ ýòîãî äåëàòü áûëî íåëüçÿ. Alias ïîõîæà íà V.I.P., íî ýòî ïîëíîöåííàÿ èã-
ðà, à íå ðàçâëå÷åíèå äëÿ óìñòâåííî îòñòàëûõ ôàíàòîâ Ïàìåëû Àíäåðñîí.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓÁÈÉÑÒÂÅÍÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøàÿ ãðàôèêà, èäåàëüíàÿ
îçâó÷êà, èíòåðåñíûé ñþæåò,
ïðèÿòíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
ìåñòàìè åñòü îðèãèíàëüíîñòü. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåçíàêîìûì ñ ñåðèàëîì
â ñþæåòå ðàçîáðàòüñÿ ñëîæíî,
èãðà èñêëþ÷èòåëüíî ïðîñòà.

Øïèîíñêèé áîåâèê äëÿ íà÷èíàþ-
ùèõ, êðàñèâàÿ äåâóøêà â ãëàâ-
íîé ðîëè. ×òî íàì åùå íàäî 
äëÿ ñ÷àñòüÿ?

�

7.0

Ýòè íîãè ìîãóò áåç óñòàëè êîëîøìàòèòü ñîíìû âðàãîâ. À åñëè íàäîåñò, òî ìîæíî âûáèòü àâòîìàò ó ãàäîâ,
çàáðàòü åãî åáå, à çàòåì ìåòêîé î÷åðåäüþ ñðåçàòü âñåõ, êòî åùå îñòàëñÿ â æèâûõ.

Çàìåòèò? Íå çàìåòèò? Ïðîõîäèòü âñå ëîêàöèè â
ñòåëñ-ñòèëå íå òàê-òî ïðîñòî!

Ñêîâîðîäêîé äîáóäåøü òû
ñ÷àñòüå ñâîå, æåíùèíà!

Èçðåäêà ýêðàí äåëèòñÿ íà äâå ÷àñòè, ïîêàçûâàÿ
âàæíûå îáúåêòû êðóïíûì ïëàíîì. Èííîâàöèÿ!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Tom Clancy�s Splinter
Cell: Pandora Tomorrow 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Mission: Impossible �
Operation Surma 

ÍÅ ÑÐÀÂÍÈÒÑß Ñ ËÓ×ØÈÌÈ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËßÌÈ ÆÀÍÐÀ, ÍÎ ËÅÃÊÎ ÎÁÃÎÍßÅÒ ÕÓÄØÈÅ.
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Within). Ïðàêòè÷åñêè âñåõ ãåðîåâ îç-
âó÷èâàþò òå æå àêòåðû, ÷òî è â ñåðè-
àëå, è ýòî ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî! Íî
åñòü è îáîðîòíàÿ ñòîðîíà: áåç õîðî-
øåãî çíàíèÿ àíãëèéñêîãî âû âîîáùå
íè÷åãî íå ïîéìåòå â äèàëîãàõ. Íèêòî
íå ñîáèðàåòñÿ ãîâîðèòü ìåäëåííî,
ðàçáîð÷èâî è ïîäñòðàèâàòüñÿ ïîä
ãåéìåðîâ-íåäîó÷åê. Íå îòíîñèòå ñå-
áÿ ê òàêîâûì? Òîãäà ïîïðîáóéòå ïîò-
ðàòèòü âðåìÿ è ðàçîáðàòüñÿ â õèòðî-
ñïëåòåíèÿõ ñþæåòà, ýòî äåéñòâè-
òåëüíî èíòåðåñíî!

ÄÀÌÀ ÑÎ ÑÊÎÂÎÐÎÄÊÎÉ
Ãåðîè øïèîíñêèõ áîåâèêîâ äîëæíû
óìåòü äðàòüñÿ è... íå äðàòüñÿ. Âòî-
ðîé âàðèàíò òðåáóåò íàâûêîâ ñòåëñ-
ïåðåäâèæåíèÿ, è Ñèäíè èìè âëàäååò.
Ìîæíî êðàñòüñÿ ïðèãíóâøèñü, âûã-
ëÿäûâàòü èç-çà ñòåíû, èñïîëüçîâàòü
èíôðàêðàñíûå î÷êè, ïðèìåíÿòü øïè-
îíñêèå ãàäæåòû. Åñòü äàæå ïðèåì,
ïîçâîëÿþùèé âèñåòü íà ïåðèëàõ, àêè
Ñîëèä Ñíåéê! Èãðà íå ïðåäëàãàåò íè-
÷åãî íîâîãî, íî âñå ëó÷øåå èç ñàìûõ
çàìåòíûõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà
ñîõðàíåíî. ×òî êàñàåòñÿ äðàêè, òî
òóò äåëà îáñòîÿò èíòåðåñíåå. Åñòü

äâå êíîïêè óäàðà, îòâå÷àþùèå çà
îáû÷íûå è ñèëüíûå àòàêè. Îðèãè-
íàëüíîñòü ñèñòåìû áîÿ çàêëþ÷àåòñÿ
â òîì, ÷òî êîìïüþòåð ñàì âûáèðàåò,
êàê èìåííî áèòü (ðóêàìè èëè íîãàìè,
ïðè÷åì ïðèåìû áûâàþò ðàçíûå...),
ñóäÿ ïî âñåìó � ñëó÷àéíûì îáðàçîì.
Äîñòàòî÷íî äîëáèòü ïî êíîïêàì, à
Ñèäíè áóäåò ïðîâîäèòü òàêèå êðàñè-
âûå êîìáî-ñåðèè, ÷òî Ñîëèäó Ñíåéêó
è Ñýìó Ôèøåðó è íå ñíèëèñü! Èãðó
ìîæíî ïî íåçíàíèþ äàæå ê æàíðó
beat�em up îòíåñòè. Äåëî â òîì, ÷òî
íà âñåõ ëîêàöèÿõ ðàçáðîñàíî îðó-
æèå � îò ïîäðó÷íûõ ñðåäñòâ, âðîäå
ïîäñâå÷íèêà èëè áóòûëêè ñ øàìïàíñ-
êèì, äî àâòîìàòà. Âñòðå÷àåòñÿ îíî
î÷åíü ÷àñòî, îäíàêî � óâû � ïîñëå
íåñêîëüêèõ ïðèìåíåíèé «ëîìàåòñÿ»
(ó àâòîìàòà êîí÷àþòñÿ ïàòðîíû, à
ïåðåçàðÿäêà íå ïðåäóñìîòðåíà).
Ïðÿìî Streets of Rage êàêîé-òî!
Îöåíèâàòü ãåéìïëåé Alias ìîæíî ïî-
ðàçíîìó. Ñ îäíîé ñòîðîíû, çäåñü âñå
î÷åíü èíòåðåñíî è ðàçíîîáðàçíî.
Ñèäíè ìîæåò ïåðåîäåâàòüñÿ, óìååò
îòêðûâàòü çàìêè îòìû÷êîé (î÷åíü
èíòåðåñíàÿ ìèíè-èãðà), ðåøàòü
ïðîñòåíüêèå ëîãè÷åñêèå çàãàäêè,

ïðèìåíÿòü ãàäæåòû, êðàñèâî äðàòü-
ñÿ... Ñ äðóãîé � óæ ñëèøêîì ïðîñòî.
Î÷åíü ïîêàçàòåëüíûé ïðèìåð: ÷òîáû
âûïîëíèòü íåêîå ñþæåòíîå
äåéñòâèå, äîñòàòî÷íî ïðîñòî ïîäîé-
òè â íóæíóþ òî÷êó � íå òðåáóåòñÿ äà-
æå ïîãîâîðèòü ñ íàõîäÿùèìñÿ òàì
NPC. À ïîíÿòü, êóäà èäòè, ýëåìåí-
òàðíî � åñòü ñòðåëî÷êà â äóõå
Grandia 2 èëè Crazy Taxi. Ñòåëñ-íàâû-
êè äåéñòâèòåëüíî íåîáõîäèìû ëèøü
èçðåäêà, ÷àùå âñåãî îáíàðóæåíèå
âàñ ïðîòèâíèêîì ïðèâîäèò ëèøü ê òî-
ìó, ÷òî ïðèäåòñÿ äðàòüñÿ ñ ïÿòüþ-
øåñòüþ îõðàííèêàìè. Â ñïèñêå ãàä-
æåòîâ òå, ÷òî ìîæíî (íóæíî) ïðèìå-
íÿòü â äàííûé êîíêðåòíûé ìîìåíò,...
ñïåöèàëüíî ïîäñâå÷åíû. ×òîáû íå
ïóòàëèñü íà÷èíàþùèå øïèîíû. Ìåñ-
òà äëÿ ñåéâîâ ðàñïîëîæåíû áóêâàëü-
íî íà êàæäîì øàãó, ïîñëå êàæäîãî
ìàëî-ìàëüñêè ñëîæíîãî çàäàíèÿ.
Ïîêëîííèêè Splinter Cell è Metal Gear
Solid áóäóò ðàçî÷àðîâàíû, íî âîò
ãåéìåðîâ-íîâè÷êîâ, êîòîðûì õî÷åò-
ñÿ è íà ñþæåò ïîñìîòðåòü, è ñåáÿ ïî-
êàçàòü, èãðà ëèøü îáðàäóåò.

ÍÎÂÛÉ TOMB RAIDER?
Ãðàôèêà õîðîøà. Íå áóäó óòîìëÿòü
òåõíè÷åñêèìè òåðìèíàìè, äâèæîê
Alias íå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íè÷åãî
îñîáåííîãî, íî âñå ìîäåëè ëþäåé
êðàñèâû, ëîêàöèè ðàçíîîáðàçíû, êà-
êèõ-òî ïðîòèâíûõ îãðåõîâ íåò. Îò
ñåðüåçíûõ øïèîíñêèõ áîåâèêîâ èãðà
îòëè÷àåòñÿ òåì, ÷òî ãåðîèíÿ çäåñü �
ñåêñàïèëüíàÿ äåâóøêà. È âîçìîæ-
íîñòü ïåðåîäåâàòüñÿ â ðàçíûå êîñòþ-
ìû ïåðåäàåò åé ÷àñòè÷êó äóõà Tomb
Raider. Íàáëþäàòü çà ïîêà÷èâàþùè-
ìèñÿ áåäðàìè ïðåäñòàâèòåëÿì ñèëü-
íîãî ïîëà âñåãäà íðàâèëîñü. À óæ êîã-
äà ê ýòîìó ïðèëàãàåòñÿ âðàçóìè-
òåëüíûé ãåéìïëåé, òî îòêàçàòüñÿ îò
ïîêóïêè è âîâñå ñëîæíî.

ÏÀÄÅÍÈÅ ÕÀÊÅÐÀ

ÄÅÍÜÃÈ ÐÅØÀÞÒ ÂÑÅ?

!
Ñåðèàë Alias («Êëè÷êà» èëè «Ïñåâäî-
íèì») áûë çàïóùåí â ÑØÀ â 2001 ãî-
äó. Åñëè âàñ èíòåðåñóåò, êàê ðîñ-
ñèéñêèå çðèòåëè îòíîñÿòñÿ ê íåìó,
ðåêîìåíäóþ çàãëÿíóòü íà ñòðàíè÷êó
http://usatruth.amillo.net/t3.html. Íè-
÷åãî ïëîõîãî, êîíå÷íî, â Alias íåò, íî
ýòî òèïè÷íåéøèé ïðèìåð òîãî, êàê
ÑØÀ ñìîòðÿò íà ìèð è êàêèì âèäÿò
ñâîå ìåñòî â íåì... Òåì áîëåå íåïðè-
ÿòíî, ÷òî Êåâèí Ìèòíèê, èçâåñòíåé-
øèé õàêåð, ñûãðàë â íåì ðîëü ýêñ-

ïåðòà ÖÐÓ ïî êîìïüþòåðàì. Êåâèí,
îòñèäåâøèé çà âçëîì ÷åòûðå ñ ïîëî-
âèíîé ãîäà, áûë óñëîâíî äîñðî÷íî
îñâîáîæäåí, îäíàêî äî ÿíâàðÿ 2003
åìó áûëî çàïðåùåíî ïîëüçîâàòüñÿ
ñëîæíîé âû÷èñëèòåëüíîé òåõíèêîé.
Ðåæèññåð Alias îáîøåë ýòî îãðàíè÷å-
íèå, âûäàâ õàêåðó (à òàêèå ëþäè
âñåãäà âîñïðèíèìàþòñÿ êàê áîðöû
çà ñâîáîäó èíôîðìàöèè, ðåâîëþöè-
îíåðû)... ìàêåò êîìïüþòåðà. Î÷åíü
ñèìâîëè÷åñêèé øàã...

×åëîâå÷åñêîå òåëî èçëó÷àåò òåïëî, è åãî ëåãêî äåòåêòèðîâàòü ñïåöèàëüíûì ïðèáîðîì. À Alias, ïîíÿòíîå
äåëî, îáëàäàåò ïîëíûì êîìïëåêòîì íàâîðî÷åííûõ ãàäæåòîâ.

Íå òóäà ñìîòðèòå, ïàðíè! Îáìàíåò îíà âàñ,
çàïóòàåò! Ñåðäöåì ÷óþ!

Êòî ñî øâàáðîé ê íàì ïðèäåò, òîò îò øâàáðû è
ïîãèáíåò!

Ãëàâíûé èç íèõ � îòñóòñòâèå
íîðìàëüíîé ñèñòåìû «íàâå-
äåíèÿ» íà ïðîòèâíèêà. 
Íà÷àâ ñåðèþ àòàê, Ñèäíè
âïîëíå ìîæåò ìàõàòü ðóêà-
ìè è íîãàìè â ñòîðîíó, ãäå
íèêîãî íåò. È îñòàíîâèòü åå
íåëüçÿ, ïîêà íå çàêîí÷èòñÿ
êîìáèíàöèÿ. Åñëè áû âðàãè
íå æàëèñü îïàñëèâî ê ñòåí-
êå â ýòî âðåìÿ, òî ñëîæ-
íîñòü ïðîõîæäåíèÿ çàìåòíî
ïîâûñèëàñü áû. Êðèòèêî-
âàòü Alias çà ïëîõîé AI òîæå
íå ñòîèò � êàê òîëüêî ãåðîè-
íÿ çàìåøêàåòñÿ, íà íåå
ñðàçó íàâàëÿòñÿ âñå 
«ïëîõèå ïàðíè» îäíîâðå-
ìåííî. Äðóãîé âàæíûé íå-
äîñòàòîê � íå ñîâñåì ïîíÿò-
íî, êàê èìåííî îõðàííèêè
íàáëþäàþò çà ìåñòíîñòüþ.
Èíîãäà äîñòàòî÷íî ñïðÿ-
òàòüñÿ çà ñòóëîì, ÷òîáû ÷å-
ëîâåê ñìîòðåë íà òåáÿ â
óïîð è íå âèäåë. Ïëîõî è òî,
÷òî íà çâóê îíè íå ðåàãèðó-
þò âîîáùå � ìîæíî ñïîêîé-
íî áåãàòü ó íèõ çà ñïèíîé è
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â áåçîïàñ-
íîñòè. Íî åñëè ó÷åñòü, ÷òî
óðîâåíü ñëîæíîñòè â Alias 
â öåëîì íåâûñîê, òî ýòî
ìîæíî ñ÷èòàòü íå ñàìûì
ñòðàøíûì íåäî÷åòîì èç
âîçìîæíûõ.

ÍÅÌÍÎÃÎ 
Î ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÀÕ 

!



ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ
chikitos@gameland.ru

ÍÍ
àïèñàâ ïî÷òè ãîä íàçàä ðå-
öåíçèþ íà Massive Assault,
ìû ñîâåðøèëè ïðåñòóïëå-
íèå. Íåò, ìû íå îøèáëèñü

â îöåíêå. Äåâÿòü áàëëîâ è «Âûáîð
ðåäàêöèè» � âûøå òîëüêî çâåçäû.
Äåëî â äðóãîì: îïèñàòü íà îäíîé
ñòðàíèöå âñå îñîáåííîñòè ãåíè-
àëüíîãî ïðîåêòà íåâîçìîæíî. Ïî-
ýòîìó ïîä Massive Assault Network
(MAN) ìû ñðàçó çàïëàíèðîâàëè
ðàçâîðîò. Õîòÿ ýòî âñåãî ëèøü îí-
ëàéíîâàÿ âåðñèÿ âñå òîé æå
Massive Assault, íàì åñòü î ÷åì
ïîãîâîðèòü...

ÔÀÊÒÎÐÛ ÒÐÈÓÌÔÀ
Óñïåõ îðèãèíàëüíîé èãðû ïîêîèëñÿ
íà òðåõ êèòàõ: îòìåííîé ãðàôèêå,
èäåàëüíîì áàëàíñå è îðèãèíàëüíîì

ãåéìïëåå, áàçèðóþùåìñÿ íà ñèñòå-
ìå Secret Allies. Åñòåñòâåííî, âñå ýòè
äîñòîèíñòâà ñàìûì òùàòåëüíûì îá-
ðàçîì áûëè ïåðåíåñåíû è â MAN.
Massive Assault â ñâîå âðåìÿ ñëîìà-
ëà ñòåðåîòèï, ãëàñÿùèé, ÷òî ñåðüåç-
íûé âàðãåéì � ýòî âñåãäà íåêàçèñ-
òàÿ, ãðàôè÷åñêè áåäíàÿ èãðà. Êîíå÷-
íî, âûðàçèòåëüíàÿ êàðòèíêà è êëàñ-
ñíàÿ àíèìàöèÿ äëÿ ïîäîáíûõ ïðîåê-
òîâ íå ñòîëü âàæíû, îäíàêî ëèøíèìè
îíè íå áûâàþò. Äà è âêóïå ñ õîðîøèì
çâóêîì ñîçäàþò ïðàâèëüíîå, áîåâîå
íàñòðîåíèå.
Îäíàêî ãëàâíîå � ñ âèäó ïðîñòîé, íî
òàÿùèé â ñåáå ìàññó òîíêîñòåé
ãåéìïëåé è èäåàëüíûé áàëàíñ, äîñ-
òèãíóòûé çà ñ÷åò ïîëíîãî ñîîòâåò-
ñòâèÿ þíèòîâ êàæäîé èç ïðîòèâîáîð-
ñòâóþùèõ ñòîðîí. Òðèíàäöàòü óíè-
êàëüíûõ áîåâûõ åäèíèö, êîòîðûå
íóæíî ïåðåäâèãàòü ïî îáëàñòÿì êàð-
òû íà ìàíåð øàõìàòíûõ ôèãóðîê,

îáåñïå÷èâàþò ïðàêòè÷åñêè áåçäîí-
íûé èãðîâîé ïðîöåññ è ðàâíûå øàíñû
äëÿ êàæäîãî èç ïðîòèâíèêîâ.
Massive Assault òðåáóåò îò èãðîêà íå
òóïîãî ïåðåìåùåíèÿ þíèòîâ, à òîí-
êîãî ðàñ÷åòà è ïëàíèðîâàíèÿ íà íåñ-
êîëüêî õîäîâ âïåðåä. Îñòàï Áåíäåð,
çàæèãàâøèé â Íüþ-Âàñþêàõ, íå ïðî-
äåðæàëñÿ áû çäåñü è òðåõ õîäîâ. Íå-
îáõîäèìûé ýëåìåíò ñëó÷àéíîñòè ðå-
àëèçîâàí íà îñíîâå ñèñòåìû Secret
Allies, ïîçâîëÿþùåé îòêðûòü îäíîãî
èç ñåêðåòíûõ ñîþçíèêîâ íà ëþáîì
õîäó è ïîäëîæèòü, òàêèì îáðàçîì,
âðàãó æèðíóþ ñâèíüþ â ñàìûé íåïîä-
õîäÿùèé äëÿ íåãî ìîìåíò. Çàìàíèòü
íåïðèÿòåëÿ â ëîâóøêó è íàíåñòè òî-
÷å÷íûé óäàð ñî âñåõ ôðîíòîâ � â
ýòîì ñîñòîèò èñêóññòâî òàêòè÷åñêî-
ãî èñïîëüçîâàíèÿ íà÷àëüíîé ðàññòà-
íîâêè. Âñå ïåðå÷èñëåííûå ìîìåíòû,
ñëîæåííûå âìåñòå, äàþò â ñóììå
÷åñòíóþ è óìíóþ èãðó. Èëè, ïðîùå ãî-
âîðÿ, áåçóïðå÷íûé âàðãåéì!

ÑÅÀÍÑ 
ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎÉ ÈÃÐÛ
Ñêàçàòü, ÷òî MAN ÿâëÿåòñÿ áîëüøîé
ñàìîñòîÿòåëüíîé èãðîé, îçíà÷àåò
ñîãðåøèòü ïðîòèâ èñòèíû. Íåò, ýòî
âñå òà æå Massive Assault, îáëàãîðî-
æåííàÿ îíëàéíîâûì ñåðâèñîì.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: turn-based tactics  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Wargaming.net
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wargaming.net  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ÕÐÅÑÒÎÌÀÒÈß ÏÎËÊÎÂÎÄÖÀ

MASSIVE ASSAULT NETWORK

ÖÅÍÀ ÂÎÏÐÎÑÀ

ÏÐÈÄÅÒÑß ÐÀÑÊÎØÅËÈÒÜÑß

!
Èãðó, à òàêæå íàáîð êàðò ê íåé è, åñ-
òåñòâåííî, ïàò÷è ìîæíî ñêà÷àòü ñ
îôèöèàëüíîãî ñàéòà http://www.
massiveassaultnetwork.com. Áåñï-
ëàòíî îöåíèòü îñîáåííîñòè ãåéì-
ïëåÿ, ìîæíî íà îñíîâå trial-âåðñèè,
âêëþ÷åííîé â ýòîò äèñòðèáóòèâ. Íà
ïðîáó ïðåäëàãàåòñÿ íåñêîëüêî îáó-
÷àþùèõ ìèññèé è îíëàéíîâûå

áàòàëèè íà îäíîé (èç äåñÿòè) ïëàíå-
òå Emerald. Â êà÷åñòâå äðóãèõ îãðà-
íè÷åíèé � îòñóòñòâèå âîåííî-ìîðñ-
êèõ þíèòîâ è íåâûñîêèé ïðåäåë ðîñ-
òà â ðàíãàõ. Çà ïîëíîöåííûé àêêàóíò
äëÿ MAN, êàê â ñëó÷àå ñ ëþáîé îí-
ëàéíîâîé èãðîé, ïðèäåòñÿ ïëàòèòü.
Ñòîèìîñòü óäîâîëüñòâèÿ � $6,95 â
ìåñÿö èëè $35,95 çà ïîëãîäà.

http://www.massiveassaultnetwork.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÀÒ Â ÒÐÈ ÕÎÄÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, èíòåðåñíàÿ
êîíöåïöèÿ, èäåàëüíûé áàëàíñ,
áåçäîííûé ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Õàðäêîðíîñòü èãðû � ïåðâîå
âðåìÿ âàñ áóäóò áèòü íîãàìè,
ìîæåò áûòü äàæå ïî ëèöó. 
Ìóæàéòåñü!

Èäåàëüíûé òðåíàæåð äëÿ ìîçãî-
âûõ èçâèëèí çà ÷àøå÷êîé êîôå.
Ïðàâäà, íàãðóçêè ýêñòðåìàëü-
íûå, íî íà âîéíå êàê íà âîéíå.

�

9.0

Òîëüêî ÷òî ìîé îïïîíåíò ñîâåðøèë ôàòàëüíóþ îøèáêó � ïîäâåë íàãðóæåííûé þíèòàìè 
òðàíñïîðò áëèçêî ê áåðåãó. Îíè çàòîíóëè âìåñòå ñ êîðàáëåì... 

...è ãëàçàìè íåïîñðåäñòâåííîãî ó÷àñòíèêà
æàðêîãî ñðàæåíèÿ.

Íåêîòîðûå êàðòû âûäåëÿ-
þòñÿ ÿäîâèòîé ðàñêðàñêîé.

Êàìåðà ïîçâîëÿåò óâèäåòü ïîëå áîÿ 
è ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà...

ÍÅ ÑËÎÆÍÅÅ,×ÅÌ

Øàõìàòû 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Civilization III: 
Conquests 

ÍÀÑÒÎßÙÀß ÌÓÆÑÊÀß ÈÃÐÀ! ÏÐÎÒÈÂÎÏÎÊÀÇÀÍÀ ÍÛÒÈÊÀÌ È ÑËÀÁÀÊÀÌ.
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ÎÁÇÎÐ
Èçÿùíàÿ ðåàëèçàöèÿ ñåàíñà îä-
íîâðåìåííîé èãðû â øàõìàòû XXI
âåêà. Â íàëè÷èè âîçìîæíîñòü âû-
çîâà íà áîé ëþáîãî èãðîêà, ñòà-
òèñòèêà, íåñêîëüêî ðåéòèíãîâûõ
ñèñòåì (ïîìèìî âñòðîåííîé, åñòü
åùå è àëüòåðíàòèâíûå íà ñàéòå è
ôîðóìå), ðàçëè÷íûå òóðíèðû, â
òîì ÷èñëå è â ñîñòàâå êëàíîâ, è,
åñòåñòâåííî, âíóòðèèãðîâîé ÷àò.
Ïîñêîëüêó èãðà ïîøàãîâàÿ, äëÿ
íåå èäåàëüíî ïîäõîäèò ñõåìà
play by e-mail. Âû ñîåäèíÿåòåñü ñ
ñåðâåðîì, ïîëó÷àåòå õîäû îïïî-
íåíòîâ, ñïîêîéíî äåëàåòå ñâîè
(ìîæíî â îôôëàéíå) è îòñûëàå-
òå èõ. Áåç ñïåøêè è ñóåòû. Ñóùå-
ñòâóåò îïöèÿ íàñòðîéêè ïîëó÷å-
íèÿ óâåäîìëåíèé íà ýëåêòðîííóþ
ïî÷òó î âûçîâàõ è î÷åðåäíûõ õî-
äàõ ïðîòèâíèêîâ. Ñîçäàâ ñ äåñÿ-
òîê àêòèâíûõ èãð (íå ìåíüøå), âû
îáåñïå÷èòå ñåáå îïòèìàëüíóþ
äîçó åæåâå÷åðíèõ òàêòè÷åñêèõ
ðàçìûøëåíèé.
Ñàéò ïðîåêòà âñòðå÷àåò ïîñåòè-
òåëåé ñëîâàìè «Massive Assault
Network is a hardcore online strat-
egy game...». ×èñòàÿ ïðàâäà: èãð
õàðäêîðíåå MAN, çà èñêëþ÷åíè-
åì øàõìàò, ÿ åùå íå âñòðå÷àë.
×òîáû íå îáëîìàòü îá íåå çóáû,
íàäî íå òîëüêî èñêðåííå ñ÷èòàòü
ñåáÿ êðóòûì ïåðöåì, íî è áûòü
ãîòîâûì ê î÷åíü æåñòêèì èñïû-
òàíèÿì. Çàáóäüòå ñâîè «ãåíèàëü-
íûå» ïîáåäû íàä êîìïüþòåðîì:
AI, êîíå÷íî, íå äåëàåò äåòñêèõ
îøèáîê, íî ïî êîâàðñòâó è ãèá-
êîñòè ìûøëåíèÿ îí ñ æèâûìè
ëþäüìè ñîïåðíè÷àòü íå ìîæåò.

Ïåðâûå ïÿòü ïðîèãðàííûõ áåç
øàíñîâ áàòàëèé (îñîáåííî åñëè
âû çàìàõíåòåñü íà ïîëüçîâàòå-
ëåé, äîñëóæèâøèõñÿ äî ãåíå-
ðàëüñêèõ ïîãîíîâ) áûñòðî íàó-
÷àò âàñ óâàæàòü ñîïåðíèêîâ è
ïîäïðàâÿò ñàìîìíåíèå. Èìåííî
â ïîðàæåíèÿõ çàêàëÿåòñÿ äóõ
íàñòîÿùåãî áîéöà. Çàòî îäåð-
æàííàÿ ïîñëå ïðàâèëüíûõ âûâî-
äîâ ïîáåäà ïðèíåñåò íè ñ ÷åì íå
ñðàâíèìîå óäîâîëüñòâèå.

ÒßÆÅËÎ Â Ó×ÅÍÈÈ, 
ËÅÃÊÎ Â ÁÎÞ
Äóìàþ, âû ïîíèìàåòå, ÷òî â MAN
èãðàòü áåçäóìíî íåëüçÿ. Äâèãàòü
þíèòû è ñòðåëÿòü ïî âðàæåñêèì
îáúåêòàì âû íàó÷èòåñü ìèíóò çà
ïÿòíàäöàòü. Îäíàêî ñóùåñòâóåò
ìíîæåñòâî íþàíñîâ. Ñêà÷àâ trial-
âåðñèþ (ñìîòðèòå âðåçêó) èëè êó-
ïèâ ëîêàëèçàöèþ Massive Assault
îò «Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000» è ïðîéäÿ
îáó÷åíèå, ïîïðîáóéòå ñûãðàòü ñ
êîìïüþòåðîì â ðåæèìå World War.
Ïîñëå ýòîãî âàì îòêðîåòñÿ ëèøü
îäèí ñëîé òàêòè÷åñêèõ ïðåìóä-
ðîñòåé. Äîïîëíèòåëüíûå äåòàëè
ðàçðàáîò÷èêè çàáîòëèâî âêëþ÷è-
ëè â ñòðàòåãè÷åñêîå ðóêîâîäñòâî,
êîòîðîå ìîæíî íàéòè íà ñòðàíè÷-
êå http://www.massiveassaultnet-
work.com/strategy_guide.php.
Âïðî÷åì, ýòî ëèøü êðîõè çíàíèé,
êîòîðûå ïîìîãóò âàì íà ïåðâûõ
ïîðàõ ðàçîáðàòüñÿ â èãðå. Ñòàòü
óäà÷ëèâûì ïîëêîâîäöåì ìîæíî,
òîëüêî çàêàëèâøèñü â áîÿõ ñ æè-
âûìè ñîïåðíèêàìè.
Âñå ãåíèàëüíîå ïðîñòî. Èñòèí-
íîñòü ýòîãî óòâåðæäåíèÿ âû
îñîçíàåòå ïîñëå íåñêîëüêèõ ÷à-
ñîâ èãðû â MAN. ß íå ìîãó ðåêî-
ìåíäîâàòü äàííûé ïðîåêò âñåì è
êàæäîìó � êðóã ïîêëîííèêîâ âàð-
ãåéìîâ ñðàâíèòåëüíî óçîê, � íî
öåíèòåëè òàêòè÷åñêèõ èçûñêîâ
òî÷íî áóäóò â âîñòîðãå.
P.S. Áóêâàëüíî â ìîìåíò ñäà÷è íî-
ìåðà ïîñòóïèëî îòëè÷íîå èçâåñ-
òèå: êîìïàíèÿ «Àêåëëà» â êîíöå
îñåíè èçäàñò â Ðîññèè add-on ê
Massive Assault ïîä íàçâàíèåì
Phantom Renaissance. 
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!
Ìû íå ìîãëè óïóñòèòü âîçìîæíîñòü
ïîäðîáíî ðàññïðîñèòü ðàçðàáîò÷è-
êîâ îá èõ ïðîåêòàõ. Çà âñþ êîìàíäó
Wargaming.net îòäóâàëñÿ PR-ìåíåä-
æåð êîìïàíèè Íèêîëàé Êàöåëàïîâ.

«ÑÈ»: Äàâàéòå íà÷íåì çíàêîìñòâî ñ
ðàññêàçà î êîìïàíèè Wargaming.net.
Ìû ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî ïðî âàñ íå
çíàåì. À âåäü ñòóäèÿ, îñíîâàííàÿ
ðîññèÿíàìè è áàçèðóþùàÿñÿ â ÑØÀ,
ñäåëàëà îäíó èç ëó÷øèõ òàêòè÷åñêèõ
èãð. Íàøà íàöèîíàëüíàÿ ãîðäîñòü
òðåáóåò îòâåòà!
Í.Ê.: Ñïàñèáî çà ëåñòíûå ñëîâà â
àäðåñ íàøåé êîìïàíèè! Áîëüøèí-
ñòâî ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ àññîöè-
èðóåò èìÿ Wargaming.net ñ Massive
Assault. Îäíàêî ìàëî êîìó èçâåñò-
íî, ÷òî íàøà êîìïàíèÿ ñóùåñòâóåò
ñ 1998 ãîäà è ñî âðåìåíè ñâîåãî
ñîçäàíèÿ ðàáîòàëà â æàíðå ïîøà-
ãîâûõ ñòðàòåãèé. Ïåðâûé êîììåð-
÷åñêèé ïðîåêò, âûøåäøèé â 2000-
îì ãîäó, íàçûâàëñÿ DBA Online
(http://www.dbaol.com) è ÿâëÿëñÿ
êîìïüþòåðèçèðîâàííîé âåðñèåé
íàñòîëüíîãî èñòîðè÷åñêîãî âàð-
ãåéìà. Ñ òåõ ïîð ìû ðàñøèðèëèñü è
ïðîäâèíóëèñü â ïðîôåññèîíàëü-
íîì ïëàíå. Íà äàííûé ìîìåíò ó íàñ
åñòü ñâîé 3D-äâèæîê, óíèêàëüíûå
òåõíîëîãèè AI, îðèãèíàëüíûå ìåòî-
äèêè ïî ñîçäàíèþ «äèíàìè÷åñêîãî»
ãåéìïëåÿ � âñå ýòî íåîäíîêðàòíî
îòìå÷àëîñü è çàïàäíîé, è ðîññèéñ-
êîé èãðîâîé ïðåññîé.

«ÑÈ»: Ïðåäïîëàãàþ, ÷òî âñå âû íåï-
ëîõî çíàêîìû è ñ íàñòîëüíûìè, è ñ
êîìïüþòåðíûìè âàðãåéìàìè. Âî
÷òî ïðåäïî÷èòàåòå èãðàòü? ×åì
âäîõíîâëÿëèñü ïðè ðàçðàáîòêå
Massive Assault?
Í.Ê.: Äîëæåí ïðèçíàòüñÿ, ÷òî âêó-
ñû ó íàøåé êîìàíäû ðàçðàáîò÷è-
êîâ âåñüìà ðàçíîîáðàçíûå. Ëè÷íî
ÿ ïðåäïî÷èòàþ èãðàòü â ñòðàòåãè-
÷åñêèå èãðû (ñåðèè Civilization,
Warcraft è C&C), õîòÿ äëÿ ðàçðÿäêè
èíîãäà áûâàåò ïðèÿòíî ïîáåãàòü â
Unreal Tournament. Èñòîðèÿ ñîçäà-
íèÿ íàøåãî ïðîåêòà óõîäèò êîðíÿ-
ìè â äàëåêèé 1996 ãîä, êîãäà êîì-
ïàíèÿ ýíòóçèàñòîâ ñâîèìè ñèëàìè
ðàçðàáàòûâàëà íàñòîëüíóþ Iron
Age. Òàì âïåðâûå áûëà ïðèìåíåíà
êîíöåïöèÿ ñåêðåòíûõ ñîþçíèêîâ è
îôîðìèëèñü ïðàâèëà, êîòîðûå çà-
òåì ñïðîåöèðîâàëèñü íà Massive
Assault.

«ÑÈ»: Èç-çà àáñîëþòíîé èäåíòè÷-
íîñòè þíèòîâ äâóõ ïðîòèâîáîðñòâó-
þùèõ ñòîðîí (èñêëþ÷åíèå � ëèøü
èõ âíåøíèé âèä) èãðó ÷àñòåíüêî
ñðàâíèâàþò ñ øàõìàòàìè. Ïî÷åìó
âû îñòàíîâèëèñü íà âàðèàíòå ñ îäè-
íàêîâûìè þíèòàìè?
Í.Ê.: Èäåíòè÷íûå íàáîðû þíèòîâ
áûëè ââåäåíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ
«÷åñòíûõ» îíëàéíîâûõ ïîåäèíêîâ.
Ñðàâíåíèå Massive Assault ñ 3D-
øàõìàòàìè âåñüìà óìåñòíî: ïðîñ-
òûå ïðàâèëà ïîçâîëÿþò ïðîñ÷èòû-
âàòü ñèòóàöèþ íà íåñêîëüêî õîäîâ
âïåðåä, à èäåíòè÷íîñòü þíèòîâ
ãàðàíòèðóåò èäåàëüíûé áàëàíñ.
Ñåé÷àñ ìû ðàáîòàåì íàä ïðîäîëæå-
íèåì � Phantom Renaissance, â êî-
òîðîì êàæäàÿ ñòîðîíà áóäåò èìåòü

äîïîëíèòåëüíûå óíèêàëüíûå þíè-
òû, íî äëÿ îíëàéíîâûõ ìàò÷åé
ïðåäóñìàòðèâàåòñÿ îïöèÿ «óðàâíè-
âàíèÿ» íàáîðîâ.

«ÑÈ»: Êàê íàñ÷åò ôèðìåííîãî ñîâå-
òà îò Íèêîëàÿ Êàöåëàïîâà? Ìîæåòå
ðàññêàçàòü î êàêîé-íèáóäü òîíêîé
òàêòè÷åñêîé óëîâêå, êîòîðàÿ ïîçâî-
ëèò ïîëó÷èòü ïðåèìóùåñòâî â òÿæå-
ëûõ áàòàëèÿõ MAN?
Í.Ê.: Îäíîé èç íàèáîëåå ÷àñòûõ
îøèáîê ÿâëÿåòñÿ ïîïûòêà çàõâàòà
ñòðàíû ñ îãîëåíèåì ãðàíèö
ñîáñòâåííîãî ãîñóäàðñòâà è íåçà-
ùèùåííûìè ñàìîëåòàìè â ñòîëè-
öå. Åñëè âàø ïðîòèâíèê äîïóñòèë
òàêîé ïðîìàõ, � íà «ïàðòèçàíñêèå»
ñðåäñòâà çàêóïèòå òðàíñïîðò è òóò
æå äâèãàéòå åãî íà âðàæåñêóþ òåð-
ðèòîðèþ � â ñòîëèöó. Òàêèì ñïîñî-
áîì âû óíè÷òîæèòå ñàìîëåòû íåï-
ðèÿòåëÿ è ëèøèòå åãî äîõîäà ìèíè-
ìóì íà 2 õîäà. 

«ÑÈ»: Ïîâåäàéòå î áëèæàéøèõ ïëàíàõ
êîìïàíèè: ãîòîâèòå ëè íîâûå ïàò÷è
èëè êàðòû äëÿ MAN? À, ìîæåò áûòü,
èçìåíåíèÿ â ñèñòåìå ðåéòèíãîâ?
Í.Ê.: Ìû âûïóñêàåì íîâóþ êàðòó
äëÿ MAN êàæäûé ìåñÿö, ïîñòîÿííî
óëó÷øàåì è ðàñøèðÿåì ïðîåêò. ×òî
êàñàåòñÿ ñèñòåìû ðåéòèíãîâ, òî
ïîìèìî «îôèöèàëüíîãî» áûë ñîç-
äàí àëüòåðíàòèâíûé ðåéòèíã, êîòî-
ðûé ìîæíî íàéòè íà ñàéòå èãðû. Îí
áàçèðóåòñÿ íà ðàçëè÷íîé «ñëîæ-
íîñòè» ïëàíåò, ïðèäàåò áîëüøèé
«âåñ» íåäàâíî çàêîí÷åííûì èãðàì,
ó÷èòûâàåò âîçìîæíóþ íåîäíîðîä-
íîñòü ðàñïðåäåëåíèÿ ñåêðåòíûõ
ñîþçíèêîâ è ïðî÷èå ôàêòîðû. Íà
ôîðóìå ìîæíî óâèäåòü è äðóãèå
àëüòåðíàòèâíûå ðåéòèíãè, ñîçäàí-
íûå èãðîêàìè.

«ÑÈ»: Â íàøåé ïåðåïèñêå ïî ýëåêò-
ðîííîé ïî÷òå âû óæå ïðîãîâîðè-
ëèñü, ÷òî MAN çàäóìàëñÿ âàìè, êàê
îíëàéíîâàÿ âåðñèÿ âñåõ ïîñëåäóþ-
ùèõ ÷àñòåé Massive Assault. Â êàêîì
íàïðàâëåíèè ñîáèðàåòåñü ðàçâè-
âàòü ñåðèþ?
Í.Ê.: Ïîìèìî ìåëêèõ óëó÷øåíèé,
ïëàíèðóåòñÿ è íåñêîëüêî ïðèíöèïè-
àëüíûõ «àïãðåéäîâ». Ìû ãîòîâèì
áûñòðûé ðåæèì èãðû � ïîëüçîâàòå-
ëåé æäåò îãðàíè÷åíèå ïî âðåìåíè è,
íåñìîòðÿ íà ïîøàãîâîñòü èãðû, îíè
áóäóò âîâëå÷åíû â ãåéìïëåé äàæå
íà õîäå ïðîòèâíèêà. Ëèìèò âðåìåíè
ñäåëàåò áîè áîëåå äèíàìè÷íûìè è
íåïðåäñêàçóåìûìè � ýòî äîëæíî
ïðèéòèñü ïî äóøå ëþáèòåëÿì RTS. Â
áîëåå äàëåêîé ïåðñïåêòèâå � ñîç-
äàíèå «íàñòîÿùåãî» ìóëüòèïëååðà
äëÿ «êîìàíäíûõ» ïîáîèù è ââåäå-
íèå áîëåå âûñîêîãî, «ïëàíåòàðíîãî»
ñòðàòåãè÷åñêîãî óðîâíÿ.

Ïåðâàÿ ïîáåäà ïîñëå òðåõ áåçíàäåæíî ïðîèãðàííûõ ñðàæåíèé áûëà
íåîáõîäèìà ìíå, êàê ãëîòîê âîçäóõà ïîñëå âñïëûòèÿ èç ãëóáèíû.

Òóïî ïðîáèâàòüñÿ ÷åðåç óçêîå
óùåëüå íå ðåêîìåíäóåòñÿ.



ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
ovch@gameland.ru

ÊÊ
àê è âñå ÿâëåíèÿ ìàññî-
âîé êóëüòóðû, Ãàððè Ïîò-
òåð äàâíûì-äàâíî âûøåë
çà ãðàíè ïîíÿòèÿ óäà÷íî-

ãî/íåóäà÷íîãî ïðîäóêòà, õîðî-
øåé/ïëîõîé êíèãè, èíòåðåñíî-
ãî/ñêó÷íîãî ôèëüìà è òàê äàëåå.
Ïîïóëÿðíîñòü òîãî èëè èíîãî ÿâ-
ëåíèÿ, ðàçóìååòñÿ, ðàáîòàåò
åìó â ïëþñ. Ñâåðõïîïóëÿðíîñòü
ïðè îïðåäåëåííûõ óñëîâèÿõ íà-
÷èíàåò ðàáîòàòü â ìèíóñ.
Ïðèìåðíî òî æå ñàìîå ïðîèçîøëî ñ
«Âëàñòåëèíîì êîëåö» Ïèòåðà Äæåê-

ñîíà. Ñíÿâ èçóìèòåëüíî õîðîøåå êèíî
ïî íàñòîÿùåé êëàññèêå, íîâîçåëàí-
äñêèé ãåíèé, òåì íå ìåíåå, ñîâåðøåí-
íî åå «îïîïñèë». Âåðíåå, ñäåëàë ýòî
íå îí, à ìíîãî÷èñëåííàÿ àóäèòîðèÿ,
íèêîãäà â æèçíè íå ÷èòàâøàÿ Òîëêèå-
íà è ïðèøåäøàÿ íà ôèëüì êàê íà î÷å-
ðåäíîé ãîëëèâóäñêèé áëîêáàñòåð. Îò-
íûíå è âîâåêè âåêîâ «Âëàñòåëèí êî-
ëåö» � ýòî ïðèêîëüíûé Ãîðëóì è íåïðå-
ìåííûé ÷àñ ìî÷èëîâà â êàæäîé ñåðèè.
Òî æå è ñ Ãàððè Ïîòòåðîì � êà÷åñòâî
êíèã, ôèëüìîâ è èãð óæå äàâíûì-äàâíî
íå èìååò çíà÷åíèÿ, è î÷êàñòûé ïàð-
íèøêà ñî ñòðàííûì øðàìîì íà ëáó �
ýòî ÷àñòü íàøåé æèçíè, ÷àñòü ìàññî-
âîãî ñîçíàíèÿ è íåèçìåííûé îáúåêò

íàñìåøåê ñî ñòîðîíû ëþáîãî ïðîäâè-
íóòîãî èíäèâèäóóìà. Îòáðîñèòü âñå
ýòè ñîöèàëüíûå çàìîðî÷êè è áûòü
îáúåêòèâíûìè â äàííîì ñëó÷àå òàê æå
òðóäíî, êàê è ïîáåäèòü Âîëäåìîðòà.
Ïðè ýòîì ðàññìàòðèâàòü Harry Potter
and the Prisoner of Azkaban êàê îáû÷-
íóþ âèäåîèãðó òîæå ñìûñëà íåò. Âåäü
èìåííî íàëè÷èå çíàêîìûõ ãåðîåâ è ñþ-
æåòíûõ õîäîâ îïðåäåëÿåò ëüâèíóþ äî-
ëþ èíòåðåñà ê ïðîäóêòó. 
Íå ñòîèò çàâèäîâàòü áîãàòåíüêîé
Electronic Arts: ïðîáëåì ïðè ñîçäàíèè
î÷åðåäíîãî èíòåðàêòèâíîãî Ãàððè
Ïîòòåðà õâàòàåò, âåäü íóæíî óãîäèòü
âñåì. Â èäåàëå � äàæå ïîòòåðîíåíàâè-
ñòíèêàì. Äî ñèõ ïîð ýòî ïîëó÷àëîñü
íåñêîëüêî õóæå, ÷åì â ñëó÷àå ñ âåëè-
êîëåïíûì èãðîâûì ñåðèàëîì ïî «Âëàñ-
òåëèíó êîëåö». Îäíàêî òàëàíò ó÷èòüñÿ
íà îøèáêàõ è äîïîëíèòåëüíûå ïîëãî-
äà ðàçðàáîòêè) ñäåëàëè ñâîå äåëî.
Òðåòèé «Ãàððè Ïîòòåð» ïîëó÷èëñÿ çà-
ìåòíî óäà÷íåå ïåðâûõ äâóõ. Ïðè ýòîì,
ïðàâäà, çà ðàìêè ñâîåé ÷åòêî î÷åð-
÷åííîé àóäèòîðèè åìó âñå ðàâíî âûð-
âàòüñÿ íå óäàñòñÿ.
Îñíîâíûõ íîâàöèé äâå. Âî-ïåðâûõ, òå-
ïåðü íàì ðàçðåøåíî èãðàòü çà âñåõ
òðåõ ãëàâíûõ ãåðîåâ, êàê ýòî íè ñìåø-
íî çâó÷èò, ïðàêòè÷åñêè îäíîâðåìåííî.
Ïî÷òè âî âñåõ èãðîâûõ ñèòóàöèÿõ âû
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ÓÂÅÐÒÞÐÀ Ê ØÅÄÅÂÐÓ

HARRY POTTER AND THE PRISONER OF AZKABAN

ÏÐÈÊÎÑÍÓÒÜÑß ÐÓÊÀÌÈ Ê ËÅÃÅÍÄÅ

ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ ÄËß EYETOY � ÍÎÂÎÌÎÄÍÎÅ ÓÂËÅ×ÅÍÈÅ EA

!
Ðåâîëþöèîííàÿ èíòåðàêòèâíàÿ êàìåðà
îò Sony óæå èçìåíèëà ìèð. Íîâûé ïîâîä
äëÿ òîðæåñòâà � ïîÿâëåíèå ïåðâîé èãðû
«íå îò Sony», ïîääåðæèâàþùåé ôóíêöèè
÷óäî-êàìåðû. Öåëûõ øåñòü òåìàòè÷åñ-
êèõ ìèíè-èãð äëÿ EyeToy � âîò òàêîé ïî-
äàðîê ïîëó÷èëè îò EA âñå âëàäåëüöû
PlayStation 2. Âñå îíè ñäåëàíû ñ áîëü-
øîé ôàíòàçèåé è îòëè÷àþòñÿ ÷óòêèì îò-
íîøåíèåì ê ïåðâîèñòî÷íèêó. Ñîðòèðîâ-
êó ïî ôàêóëüòåòàì îñóùåñòâëÿåò çíàìå-
íèòàÿ øëÿïà, êîòîðàÿ çàîäíî äåëàåò ôîòîãðàôèþ èãðîêà äëÿ ëè÷íîãî äåëà.
Äàëüøå åùå èíòåðåñíåå. Äåãíîìèçàöèÿ îãîðîäà, ëîâëÿ øîêîëàäíûõ ëÿãó-
øåê, ìèíè-êâèääè÷ ñ çîëîòûì ñíèò÷åì è ñíóþùèìè òóäà-ñþäà áëàäæåðà-
ìè. Íà ñëàäêîå � èãðà, èñïîëüçóþùàÿ âñòðîåííûé â EyeToy ìèêðîôîí. Âû
âñå åùå íå ìîæåòå ïåðåêðè÷àòü ïðèçðàêà? Òîãäà ìû èäåì ê âàì! 

http://www.harrypotter.ea.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÈÄÅÀË ÄËß ÔÀÍÀÒÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîëíàÿ àóòåíòè÷íîñòü èãðîâîãî
ìèðà, èíòåðåñíîå èãðîâîå èñ-
ïîëíåíèå íåêîòîðûõ ìîìåíòîâ
ñþæåòà, êà÷åñòâåííàÿ ãðàôèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðîñòûå è îäíîîáðàçíûå 
çàäàíèÿ, ìíîãî÷èñëåííûå 
êîìïðîìèññû «ñþæåò/èãðîâîé
ïðîöåññ».

Èãðîâîìó «Ãàððè Ïîòòåðó» 
äî ñèõ ïîð íå óäàëîñü ïðåâçîéòè
èãðîâîãî æå «Âëàñòåëèíà 
Êîëåö». Íî øàíñû åùå åñòü.

�

7.0

Â ïàðàäíûõ çàëàõ Õîãâàðòñà, õîðîøî çíàêîìûõ íàì ïî ôèëüìàì, 
îòëè÷èÿ îò êèíîëåíòî÷íîãî îðèãèíàëà ìèíèìàëüíû.

«Óáèéöà» Ñèðèóñ Áëýê,  èç-çà êîòîðîãî ðàç-
ãîðåëñÿ âåñü ñûð-áîð â òðåòüåé êíèãå.

Ýïèçîä â äåðåâåíüêå
Õîãñìèä � êàê â ôèëüìå!

Ñóùåñòâåííóþ ïîðöèþ ýêðàííîãî âðåìåíè
Ãàððè ïðîâîäèò âìåñòå ñ íîâûì ó÷èòåëåì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Legend of Zelda: 
Wind Waker 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Harry Potter and the
Chamber of Secrets 

ÏÐÎÃÐÅÑÑ Î×ÅÂÈÄÅÍ, ÍÎ ÈÃÐÛ ÑÅÐÈÈ ÏÐÎÄÎËÆÀÞÒ ÑÒÐÀÄÀÒÜ ÎÒ ÂÒÎÐÈ×ÍÎÑÒÈ.



87ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(167) ÈÞËÜ 2004

ÎÁÇÎÐ

ìîæåòå ìãíîâåííî ïåðåêëþ÷èòüñÿ ñ
Ãàððè íà Ðîíà èëè Ãåðìèîíó. Ñàìî ñî-
áîé, òðè ãëàâíûõ ãåðîÿ ñíàáæåíû ðàç-
íûìè ñïîñîáíîñòÿìè è íàáîðàìè çàê-
ëèíàíèé, è íà ýòîì ïîñòðîåíî àáñî-
ëþòíîå áîëüøèíñòâî èãðîâûõ ýëåìåí-
òîâ. Òîëüêî óñèëèÿìè âñåõ òðåõ ïåðñî-
íàæåé âû ñìîæåòå ïðîäâèíóòüñÿ äàëü-
øå ïî ñþæåòíîé ëèíèè è ðåøèòü íåîá-
õîäèìûå çàäà÷êè, êîòîðûå, ïðè âñåé
ñâîåé îòíîñèòåëüíîé ïðîñòîòå, çàñòà-
âÿò ïðèçàäóìàòüñÿ äàæå õàðäêîðùè-
êîâ. Ðàñïðåäåëåíèå îáÿçàííîñòåé ïî-
ëó÷èëîñü äîñòàòî÷íî èíòåðåñíûì. Ãàð-
ðè Ïîòòåð � àòëåò, ñ ãîòîâíîñòüþ ïðû-
ãàþùèé ÷åðåç ðâû è óíè÷òîæàþùèé
ìîíñòðîâ. Ðîí Óèçëè � ñëåäîïûò, ñïî-
ñîáíûé ðàñïîçíàòü â êðîøå÷íîé òðå-
ùèíå íà ñòåíå ñêðûâàþùèéñÿ çà íåé
òàéíûé êîðèäîð. Ãåðìèîíà Ãðåéíäæåð,
íàøà ëþáèìàÿ íåâûíîñèìàÿ âñåçíàé-
êà, áëàãîäàðÿ ôèçè÷åñêèì äàííûì (õó-
äåíüêàÿ îíà), ñòàëà ñïåöèàëèñòêîé ïî
ïðîëåçàíèþ â óçêèå ùåëè è ïðîõîäû.
Ðàçëè÷íûå íàáîðû çàêëèíàíèé ïåðñî-
íàëèçèðóþò ãåðîåâ êóäà ëó÷øå.
Âòîðàÿ ñåíñàöèîííàÿ íîâèíêà � ïîä-
äåðæêà èíòåðàêòèâíîé êàìåðû

EyeToy, ñîáðàâøåé óæå äîñòàòî÷-
íîå ÷èñëî ïîêëîííèêîâ ïî âñåìó ìè-
ðó (íà äàííûé ìîìåíò ïðîäàíî áîëåå
3,5 ìèëëèîíîâ êîìïëåêòîâ), ÷òîáû
ïðîåêò íà÷àëè ïîääåðæèâàòü
ìîíñòðû âðîäå Electronic Arts. Êàê
èçâåñòíî, ñâîå àêòèâíîå ó÷àñòèå â
áóäóùèõ ðåëèçàõ äëÿ EyeToy îáúÿ-
âèëè òàêèå ãðàíäû, êàê Konami è
Sega, óæå ïðåäñòàâèâøèå ñâîè ðàç-
ðàáîòêè. EA ïîêà ðåøèëà îãðàíè-
÷èòüñÿ ïðîäóêòàìè, íå ñîçäàííûìè
ñïåöèàëüíî äëÿ EyeToy, íî âêëþ÷àþ-
ùèìè â ñåáÿ ïîääåðæêó íîâîìîäíî-
ãî àêñåññóàðà. Ñîîòâåòñòâåííî,
âìåñòî íàïðàøèâàþùåãîñÿ äëÿ ïî-
äîáíîé èãðû óïðàâëåíèÿ âîëøåáíîé
ïàëî÷êîé ãåðîÿ, ìû ïîëó÷àåì «âñåãî
ëèøü» ìèíè-èãðû. Ê ñ÷àñòüþ, ïîñëå
ëè÷íîãî çíàêîìñòâà ñ ýòèìè êðîøêà-
ìè, ó íàñ íå îñòàëîñü íèêàêèõ ñîæà-
ëåíèé îòíîñèòåëüíî òàêîãî ðåøåíèÿ.
Çà ãðàíèöàìè íîâàòîðñêèõ ðåøåíèé
ïðîñòèðàåòñÿ òèøü äà ãëàäü ðåìåñ-
ëåííè÷åñêîãî ïîäõîäà ê äåëó. Êàê ïðà-
âèëî, ìû íè÷åãî íå èìååì ïðîòèâ, íî â
ñëó÷àå ñ Harry Potter ëåãêàÿ âòîðè÷-
íîñòü èãðîâîãî ïðîöåññà ïî÷åìó-òî

îñîáåííî ëåçåò â ãëàçà. Îñíîâó èãðû
ñîñòàâèëà action/adventure â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ Legend of Zelda è, ñïàñèáî
Ìèÿìîòî, èãðîâàÿ ìåõàíèêà óøàñòîãî
ðåíåãàòà â çåëåíîì èäåàëüíî ðàáîòà-
åò è íà ìàëü÷èêå-êîòîðûé-âûæèë. Èí-
òåðåñíûå, â îáùåì-òî, çàäà÷êè èñïîð-
÷åíû íåâûíîñèìûì îùóùåíèåì
äåæàâþ. Áîëüøèíñòâî èç íèõ ìû óæå
ðåøàëè, ïóñòü è â äðóãèõ íàáîðàõ
òåêñòóð. Â òî æå âðåìÿ èãðîêàì, íå
çíàêîìûì ñ Legend of Zelda, îòëè÷íûå
ãîëîâîëîìêè Ãàððè Ïîòòåðà íàâåðíÿ-
êà î÷åíü ïîíðàâÿòñÿ. Äîñòîéíûé óðî-
âåíü ãðàôèêè îáåñïå÷èâàåò îäèí èç
ôèðìåííûõ äâèæêîâ îò Electronic Arts.
Îñîáåííî õîðîøè ïîëåòû íà ãèïïîãðè-
ôå è ïðåêðàñíûå âèäû Õîãâàðòñà, êàê
âíåøíèå, òàê è âíóòðåííèå. À âîò òå
ìåñòà, êîòîðûõ íå óâèäåòü â îäíîèìåí-
íîì ôèëüìå (â îñíîâíîì, êàê ðàç ïî-
ìåùåíèÿ ñ ãîëîâîëîìêàìè), ïðîðàáî-
òàíû ïîñêðîìíåå. Õîòÿ è çäåñü òåêñòó-
ðû õîðîøè, ñëîæíîé ãåîìåòðèè õâàòà-
åò è íåêèé ìàãè÷åñêèé äóõ ïðèñóòñòâó-
åò. Ãåðîè ïîðàçèòåëüíî ïîõîæè íà
ñíÿâøèõñÿ â ôèëüìå àêòåðîâ, à âîò
ìóçûêè Äæîíà Âèëüÿìñà ïðîäóêòó ÿâ-
íî íåäîñòàåò, õîòÿ øòàòíûé êîìïîçè-
òîð EA ïîðàáîòàë íà ñîâåñòü.
Harry Potter and the Prisoner of Azkaban
� î÷åíü õîðîøàÿ, äîáðîòíàÿ èãðà. Íå
âîçüìåìñÿ ðåêîìåíäîâàòü åå òåì, êòî
íè÷åãî íå çíàåò èëè íå õî÷åò çíàòü î
ïðîèçâåäåíèÿõ Äæîàí Ðîëèíã. Îíà
äëÿ íèõ è íå ïðåäíàçíà÷åíà. È îíè
âðÿä ëè óïóñòÿò ÷òî-òî ñîâåðøåííî
íåâåðîÿòíîå, íå ïîïðîáîâàâ èãðó â
äåéñòâèè. Ïðè ýòîì òå, êòî îòíîñèòñÿ
ê ôåíîìåíó HP ñ óâàæåíèåì, à åùå
ëó÷øå � ñ èíòåðåñîì, ñìîãóò íàñëà-
äèòüñÿ ôèðìåííûì êà÷åñòâîì îò EA.
Íå æäèòå îòêðîâåíèé. Íî íà ñâåðõêà-
÷åñòâåííûé ïðîäóêò ìîæåòå ðàññ÷è-
òûâàòü ñìåëî. Îñîáåííî åñëè âû èãðà-
åòå íà PS2. 

ÃÀÐÐÈ ÏÎÒÒÅÐ È ÅÃÎ ÃÎËÎÑ

EA ÏÎ-ÏÐÅÆÍÅÌÓ ÍÅ ÈÑÏÎËÜÇÓÅÒ Â ÈÃÐÅ ÀÊÒÅÐÎÂ ÈÇ ÔÈËÜÌÀ

!
Â îòëè÷èå îò ñäåëêè, äàâøåé EA ïðàâî
íà âûïóñê èãð ïî ìîòèâàì ôèëüìà
«Âëàñòåëèí êîëåö», ëèöåíçèÿ íà Ãàððè
Ïîòòåðà íå ïðåäóñìàòðèâàåò ó÷àñòèå â
ïðîäóêòàõ àêòåðîâ, çàíÿòûõ â ôèëüìàõ.
Ìîëîäûå àêòåðû, ñîãëàñíî àíãëèéñêèì
çàêîíàì, íå äîëæíû ñëèøêîì ìíîãî
òðóäèòüñÿ, à âñå îòïóùåííûå íà ðàáîòó
÷àñû îòíèìàþò ñúåìêè ôèëüìîâ. Ïîýòî-
ìó ñïåöèàëèñòàì ïî êàñòèíãó EA ïðèø-
ëîñü îáðàòèòüñÿ ê äóáëåðàì, îáëàäàþ-
ùèì ñõîäíûìè ãîëîñàìè. È äåéñòâèòåëüíî, îòëè÷èòü ãîëîñà îò ôèëüìî-
âûõ îðèãèíàëîâ ïîä ñèëó ëèøü ïðîôåññèîíàëó. 

Áîëüøèíñòâî ãîëîâîëîìîê ñïîñîáíû âîçðîäèòü â ïàìÿòè íîñòàëüãè÷åñêèå âîñïîìèíàíèÿ 
î Legend of Zelda. Ïî êðàéíåé ìåðå, EA êîïèðóåò âûäàþùèåñÿ èãðû.

Ïîëåò íà ãèïïîãðèôå � ïîëíîöåííàÿ ìèíè-èã-
ðà, åå ìîæíî ïðîõîäèòü íå ðàç è íå äâà.

Íåâûíîñèìàÿ âñåçíàéêà� Ãåðìèîíà Ãðåé-
íäæåð� øòóäèðóåò ãèãàíòñêèé ôîëèàíò.

Àëüôîíñî Êóàðîí, ðåæèñ-
ñåð ôèëüìà «Ãàððè Ïîòòåð 
è óçíèê Àçêàáàíà», íå òîëü-
êî ñäåëàë ïðîñòî îòìåííûé
ñàì ïî ñåáå ôèëüì, íî è
ïîäãîòîâèë ìèð Ãàððè 
Ïîòòåðà ê çíà÷èòåëüíûì ïå-
ðåìåíàì àòìîñôåðû. 
Êíèãè Ðîëèíã ñòàíîâÿòñÿ
âñå ìðà÷íåå è ñåðüåçíåå 
ñ êàæäûì òîìîì, è áåççà-
áîòíûå ïðèêëþ÷åíèÿ â Õîã-
âàðòñå ïîñòåïåííî ñìåíÿ-
þòñÿ êóäà áîëåå ìðà÷íûìè
ìîòèâàìè. Â èãðå, ïðàâäà,
ñòîëü ñóùåñòâåííûõ ïîäâè-
æåê íå çàìåòíî. Ñþæåòíàÿ
ëèíèÿ, êîíå÷íî, çàäàåò ïî-
âåñòâîâàíèþ îïðåäåëåí-
íûé òîí, íî â ðàáîòå õóäîæ-
íèêîâ è ñïåöèàëèñòîâ ïî
òåêñòóðàì ýòîãî ïî÷òè íå
âèäíî, è çäåñü Õîãâàðòñ �
ïî-ïðåæíåìó ÿðêîå, ñîë-
íå÷íîå ìåñòî. Êîíå÷íî, äî
òåõ ïîð, ïîêà äåéñòâèå íå
ïåðåíîñèòñÿ â ïîäçåìåëüÿ
èëè â êàáèíåò ïðîôåññîðà
Ñíåéïà. 

ÒÅÌÍÛÅ ÂÐÅÌÅÍÀ !
ÍÀ ÎÁÙÅÌ ÍÀÑÒÐÎÅ ÈÃÐÛ
ÌÐÀ×ÍÛÉ ÑÞÆÅÒ 
ÍÅ ÎÒÐÀÇÈËÑß 



ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ
chikitos@gameland.ru

ÏÏ
ðåæäå âñåãî íåîáõîäèìî
ñêàçàòü, ÷òî «Æàðêîå ëåòî
1943» ôàêòè÷åñêè ÿâëÿåò-
ñÿ ñèêâåëîì âûøåäøåé â

êîíöå 2002 ãîäà «Äðóãîé âîéíû»
(Another War). Ýòî ìíîãîå îáúÿñ-
íÿåò. Ñåé ïðîåêò � îòíþäü íå
ñåðüåçíàÿ RPG è äàæå íå Diablo-
êëîí. Ñêîðåå ýòî òðýøåâàÿ êîìå-
äèÿ íà òåìó Âòîðîé ìèðîâîé.
Èñòîðèÿ, çíà÷èòñÿ, òàêàÿ. Ãëàâãåðîé è
åãî íàïàðíèê Èîãàíí çàíèìàþòñÿ ïîñ-
òàâêàìè íèçêîêàëîðèéíîãî êàðòîôå-
ëÿ â îêêóïèðîâàííóþ Íîðâåãèþ. Âî
âðåìÿ îäíîãî èç ðåéäîâ èõ íàñòèãàåò
ôàøèñòñêàÿ òîðïåäà, ñóäíî òîíåò, à
ñàìè îíè îêàçûâàþòñÿ íà ëüäèíå. Íà
èõ ñ÷àñòüå ðÿäîì âñïëûâàåò íåìåöêàÿ
ïîäëîäêà, êàïèòàí êîòîðîé ïðèíèìà-
åò èõ çà ñåêðåòíûõ àãåíòîâ, äðåéôóþ-
ùèõ ãäå-òî íåïîäàëåêó (äàæå íå ñïðà-
øèâàéòå, ÷òî òå äåëàþò â îòêðûòîì
îêåàíå), è áåðåò íà áîðò. Áîëåå âñåãî
ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå ìîíèòîðà
íàïîìèíàåò ôèëüìû â «ïðèêîëüíîì»
ïåðåâîäå Ãîáëèíà. Ïîëíûé èäèîòèçì,
êîíå÷íî, íî ïîðîé ñìåøíî.
Åñëè ãîâîðèòü î ãåéìïëåå, òî ïåðåä
íàìè action/RPG, ïðîíèêíóòàÿ çäîðî-

âîé äîëåé êðåòèíèçìà. Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî âàì ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü ïðîñ-
òåíüêèå êâåñòû è íà ìàíåð Diablo èç-
íè÷òîæàòü (ïðàâäà, ñ ïîìîùüþ îãíå-
ñòðåëüíîãî îðóæèÿ) ôàøèñòîâ, ðàç-
áîéíèêîâ-áåäóèíîâ è ïðî÷èõ áåäî-
ëàã, èãðàþùèõ ðîëü ìîíñòðîâ. Ñîï-
ðîâîæäàòüñÿ ïðîöåññ áóäåò íåâðà-
çóìèòåëüíûì, è îòòîãî åùå áîëåå
ñìåøíûì, ñþæåòîì, êîòîðûé ïðåïîä-
íîñèòñÿ íàì â ïåðåâîäå ãëàâíîãî ìî-
òîëîãà ñòðàíû Àëåêñàíäðà Ìèíàåâà,
ëèäåðà ãðóïïû «Òàéì-àóò».
Áåäà â òîì, ÷òî ñâîåîáðàçíûé ãåéì-
ïëåé îòðàâëÿåò òûñÿ÷à è îäíà ìåëî÷åé.
Ñâÿçêà Alt+ÏÊÌ, îòâå÷àþùàÿ çà ñáîð
òðîôååâ âîêðóã ãåðîÿ, ïî÷åìó-òî íå
ðàáîòàåò. È âîîáùå ïðè âêëþ÷åííîé
ïîäñâåòêå ïðåäìåòîâ âçÿòü èõ ñ çåìëè
íåâîçìîæíî. Ïðèõîäèòñÿ çàíèìàòüñÿ
ïèêñåëü-õàíòèíãîì. Ìóçûêà ïåðèîäè-
÷åñêè ãëþ÷èò. Îá AI íàïàðíèêîâ, êîòî-

ðûìè íåëüçÿ óïðàâëÿòü íàïðÿìóþ, îò-
äåëüíûé ðàçãîâîð. Âðåìÿ îò âðåìåíè
èõ íà÷èíàåò êëèíèòü: îíè çàáûâàþò íà-
âûêè ñòðåëüáû èç îðóæèÿ, ïðèíèìàþò-
ñÿ êðóøèòü âðàãîâ ïðèêëàäàìè è ãèáíóò
â ñêîïëåíèè ïðîòèâíèêîâ. Åùå øòðè-
øîê: ðàçðàáîò÷èêè òàê è íå ñìîãëè íà-
ó÷èòü ñïóòíèêîâ ãëàâãåðîÿ íîðìàëüíî
êèäàòü ãðàíàòû. Ïðè ýòîì çà÷åì-òî îñ-
òàâèëè ñîîòâåòñòâóþùåå óìåíèå. Áûëî
îáèäíî ïîòðàòèòü ïàðó äðàãîöåííûõ
î÷êîâ íà áåñïîëåçíûé ñêèëë.
Îäíàêî íåñìîòðÿ íà âñå íåäîñòàòêè
äèàãíîç äîâîëüíî îïòèìèñòè÷åí: õóäî-
áåäíî ïîëÿêàì óäàëîñü âûâåñòè ñâîþ
ñåðèþ íà äðóãîé êà÷åñòâåííûé óðî-
âåíü. Ïðîãðåññ íåâåëèê, íî èãðàòü èí-
òåðåñíî. Ãëàâíîå, íå ñòîèò îòíîñèòüñÿ
ê «Æàðêîìó ëåòó», êàê ê ñåðüåçíîé èã-
ðå. Âû âåäü èíîãäà ñìîòðèòå íå áåç
óäîâîëüñòâèÿ êîìåäèè ïðî òóïûõ ïðè-
äóðêîâ? Çäåñü � òîò æå ýôôåêò. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/RPG  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Alien Artefact, Mirage

Interactive  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 433 ÌÃö, 
128 Ìáàéò RAMÎÁÇÎÐ

ÀÕÒÓÍÃ!

ÆÀÐÊÎÅ ËÅÒÎ 1943

ÈÄÈÒÅ, ÊÓÄÀ ÕÎÒÈÒÅ

ÍÎ ÏÎÄÓÌÀÉÒÅ, ÊÀÊ ÁÓÄÅÒÅ ÂÎÇÂÐÀÙÀÒÜÑß

!
Ðàçðàáîò÷èêè íå îãðàíè÷èâàþò ñâîáîäó ïå-
ðåäâèæåíèÿ êîìàíäû: ïåðåìåùàòüñÿ ïî êàð-
òå ðåãèîíà ìîæíî â ëþáîì íàïðàâëåíèè.
Ïðàâäà, òîðãîâöû (â ñëó÷àå, íàïðèìåð, ñ ïåð-
âûì áîëüøèì ðàéîíîì, ãäå îñòàíàâëèâàåòñÿ
ïîâðåæäåííàÿ ïîäëîäêà), êîòîðûì ìîæíî
ñáûòü òðîôåè, íàõîäÿòñÿ íà ðûíêå. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, ïðèäåòñÿ ëèáî ðóáèòü âðàãîâ â íå-
ïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò ýòîé ëîêàöèè,
ëèáî ñîâåðøàòü äëèòåëüíûå è íóäíûå ïóòå-
øåñòâèÿ ÷åðåç ïóñòûíþ. Õîðîøî õîòü äåíüãè çàðàáàòûâàþòñÿ áûñòðî...

http://weirdwar.techland.pl

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÓ ÂÛ, ÁËÈÍ, ÄÀÅÒÅ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíîñòü è íåïëîõîé 
ïåðåâîä. È äèàáëîîáðàçíûå áîè
ñ ïðèìåíåíèåì îãíåñòðåëüíîãî
îðóæèÿ, êîíå÷íî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìîðàëüíî óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà,
íåäîðàáîòêè â ðîëåâîé ñèñòåìå
è AI, ïîòðÿñàþùåå êîëè÷åñòâî
ìåëêèõ áàãîâ.

Àáñîëþòíî áåçáàøåííàÿ èäåÿ,
ïîäïîð÷åííàÿ íå ñàìîé õîðîøåé
ðåàëèçàöèåé. À âîîáùå èãðà 
íà ëþáèòåëÿ.

�
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Íåñìîòðÿ íà íåñåðüåçíîñòü, èãðà äàæå íà «íîðìàëå» âåñüìà ñëîæíà. Âðàãè â îñíîâíîì íàïàäàþò 
áîëüøèìè ãðóïïàìè, à âàøå ïîëîæåíèå îñëîæíÿåòñÿ ãëþêàìè, ñâÿçàííûìè ñ óïðàâëåíèåì è AI.

Ðûíîê � ìåñòî òóñîâêè 
íåìíîãî÷èñëåííûõ òîðãîâöåâ.

Ïåðâûé êâåñò íà íåìåöêîé ïîäëîäêå � íàäî ðàç-
ðóëèòü ñèòóàöèþ ñî âçáóíòîâàâøåéñÿ êîìàíäîé.

Ëó÷øàÿ áðîíÿ � ìîäíûå
ñåìåéíûå òðóñû.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Sacred 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Äðóãàÿ 
Âîéíà»

ÏÐÈØÅË, ÓÂÈÄÅË, ÏÎÁÅÄÈË, ÎÒÌÅÒÈË, ÂÛÏÈË, ÇÀÊÓÑÈË.
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ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ
cg@game24.ru

ÈÈ
ãðà, èíñïèðèðîâàííàÿ çíà-
ìåíèòûì ôèëüìîì Àêèðû
Êóðîñàâû... Íà ðàííèõ ýòà-
ïàõ ðàçðàáîòêè îò ýòîãî

ïðîåêòà îæèäàëè ÷åãî óãîäíî �
òîëüêî íå ñìåñè Dynasty Warriors ñ
íîâûìè ïðèêëþ÷åíèÿìè ÷åðåïà-
øåê-íèíäçÿ. Ñþæåò-ïðàðîäèòåëü
ðàñïîëàãàë ñêîðåå ê ðîëåâîìó æàí-
ðó, à íàçâàíèå òàê è ñóëèëî õîðîøèé
ìóëüòèïëååð... Óâû, ìû èìååì òî,
÷òî èìååì � ýíåðãè÷íûé ýêøí ñî
ñêóäíîâàòîé ãðàôèêîé è èíòåðåñ-
íîé, íî íåäîðàáîòàííîé áîåâîé
ñèñòåìîé. Äëÿ îäíîãî èãðîêà.
Seven Samurai 200XX � ïðîñòî ó÷åá-
íèê ïî ïðîâàëåííûì êîíöåïöèÿì. ×òî
ïûòàëèñü äîíåñòè äî íàñ àâòîðû?
Íîâóþ áîåâóþ ñèñòåìó, ÷àñòè÷íî çà-
èìñòâîâàííóþ èç Devil May Cry. Â íà-
øåì ðàñïîðÿæåíèè òðè áàçîâûå
êíîïêè � àòàêà, áëîêèðîâêà è ðûâîê.
Ñ êàæäîé èç íèõ ñâÿçàíî ñïåöèàëü-

íîå äâèæåíèå, ñóùåñòâåííî çàïîë-
íÿþùåå øêàëó êëèí÷à, � äîñòàòî÷íî
ëèøü ïðàâèëüíî ïðîâåñòè êîìáèíà-
öèþ â íóæíîå âðåìÿ. Ê ñëîâó, øêàëà
êîïèòñÿ è ñàìà ïî ñåáå, ïðè÷åì äî-
âîëüíî áûñòðî. Êîãäà æå âû âõîäèòå
â çàâåòíûé êëèí÷ (L+R), ãåðîé âûòàñ-
êèâàåò âòîðîé ìå÷ è íà÷èíàåò âñåõ
ðåçàòü. Íî � âñåãî íåñêîëüêî ñå-
êóíä, ïîòîì ìîðîê ïðîõîäèò. Èç óïî-
ìÿíóòîãî DMC âçÿòà ñèñòåìà êîìáî,
àêòèâíî èñïîëüçóþùàÿ çàäåðæêè
óäàðîâ è êîìáèíàöèè «ñòðåëîê»
äæîéñòèêà. Ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî ìû
áóäåì çàó÷èâàòü ìíîãî÷èñëåííûå
êîìáèíàöèè (êîòîðûå â óñëîâèÿõ
ïîëíîãî 3D è ïîñòîÿííî ìå÷óùåéñÿ
êàìåðû äåëàòü ïî÷òè íåâîçìîæíî) è
ïîäâåðãàòü ñâîåãî ïåðñîíàæà íå-
íóæíîìó ðèñêó â ïîïûòêàõ ðàçûã-
ðàòü òàêòè÷åñêèå êîìáèíàöèè ñ çà-
ïîëíÿþùèìè ëèíåéêó äâèæåíèÿìè.
Òàêîé ñïîñîá ðàçíîîáðàçèòü ñðà-
æåíèå âûãëÿäèò, áåçóñëîâíî, ïðèâ-
ëåêàòåëüíî. Íî âûñîêèé òåìï èãðû,
íåóäîáíàÿ êàìåðà è âñåãî îäíà êíîï-

êà àòàêè ñâîå äåëî äåëàþò. Óæå ÷å-
ðåç ïîë÷àñà ëîâèøü ñåáÿ íà òîì, ÷òî
ëó÷øàÿ (è åäèíñòâåííàÿ!) òàêòèêà �
êîëîòèòü ïî êëàâèøå óäàðà, áåñïî-
ðÿäî÷íî äåðãàÿ àíàëîãîâîé ðóêîÿò-
êîé âî âñå ñòîðîíû. Ïðè òàêîì ïîä-
õîäå ê áîåâîìó ïðîöåññó ãåðîé ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â íåóìîëèìóþ áðîíèðî-
âàííóþ ìàøèíó ñìåðòè � òàíê ñ ñàìó-
ðàéñêèìè ìå÷àìè � è íîí-ñòîï íàðåç-
êà ðîáîòîâ íà êóñêè îáîðà÷èâàåòñÿ
ñòîëü ñòðåìèòåëüíûì ãåíîöèäîì, ÷òî
èãðà íà÷èíàåò îùóòèìî òîðìîçèòü,
êîãäà ñ÷åò÷èê êîìáî ïåðåâàëèâàåò
çà ñîòåííóþ îòìåòêó. Ñìîòðåòü íà
ýêðàí ïðè ýòîì ñîâñåì íå îáÿçà-
òåëüíî � ïîïîëíÿþùèå ëèíåéêó äâè-
æåíèÿ è ôðàãìåíòû êðàñèâûõ êîìáî
ïîëó÷àþòñÿ ñàìè ñîáîé. È ýòî
äåéñòâèòåëüíî î÷åíü âåñåëî!
Ïðè ýòîì ñòðàííûì, íåëåïûì àòàâèç-
ìîì âûãëÿäèò ãðàôèêà. Åñëè ìîäåëè
ãåðîåâ, áîññîâ è ðÿäîâûõ âðàãîâ
ñìîòðÿòñÿ åùå âïîëíå ñíîñíî, ãäå-
òî ìîæíî äàæå ñêàçàòü � êðàñèâî,
òî îêðóæàþùèå ëîêàöèè ïðåäñòàþò
â ïîëîâèíå ñëó÷àåâ íàáîðîì áåòîí-
íûõ êîìíàò, ðàçäåëåííûõ ðàçäðàæà-
þùå äîëãèìè loading�àìè. Âïðî÷åì,
ýòîãî â öâåòíîì êàëåéäîñêîïå ñòàëè
è íå çàìå÷àåøü. Áûëà áû ìóçûêà ïîã-
ðîì÷å. 

ÂÑÅÕ ÈÕ ÑÎÁÅÐÅÌ, ÂÌÅÑÒÅ ÑÎÁÅÐÅÌ!

SEVEN SAMURAI 20XX

ÀÊÈÐÀ ÊÓÐÎÑÀÂÀ ÌÅÐÒÂ...

...À ÑÛÍ ÇÀ ÎÒÖÀ ÍÅ ÎÒÂÅ×ÀÅÒ

!
Çà íå âñåãäà ïðèÿòíîé àíèìàöèåé âè-
äåîðîëèêîâ ñêðûâàþòñÿ èíòåðåñíûå
äèàëîãè è íåäóðíî «ðèìåéêèðîâàí-
íûé» ñþæåò ÷åðíî-áåëîãî êèíîøå-
äåâðà. Åñòü è äåðåâíÿ, è ñàìóðàè, íî
� ïîä sci-fi ñîóñîì. Ýñòåòîâ òàêèå

âîëüíîñòè íàâåðíÿêà ïîêîðîáÿò, íî
âîò ïðîñòîìó êèíîçðèòåëþ, íå ïîëå-
íèâøåìóñÿ â ñâîå âðåìÿ îòäàòü äàíü
òâîð÷åñòâó âåëèêîãî ðåæèññåðà, íàá-
ëþäàòü çà ñþæåòîì Seven Samurai áó-
äåò äîñòàòî÷íî èíòåðåñíî.

http://www.sammystudios.com/games/ss

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÎÐÎËÅÂÑÊÀß ÁÈÒÂÀ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðàâèëüíàÿ ïîäà÷à ñþæåòà,
ìíîæåñòâî ïðèÿòíûõ ìåëî÷åé,
õîðîøàÿ ìóçûêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áåäíàÿ ãðàôèêà, ñêó÷íîâàòûé
èãðîâîé ïðîöåññ è îòñóòñòâèå
âîçìîæíîñòè ñûãðàòü âäâîåì.

Èãðà îòíþäü íå ïðîâàëüíàÿ, íî
ëèäåðîì ïðîäàæ åé íå ñòàòü íè-
êîãäà: ñëèøêîì ìíîãîå óïóùåíî.
Ïîäîéäåò äëÿ ñíÿòèÿ ñòðåññà.

�

5.5

Íàø ãëàâíûé ãåðîé � ïåðñîíàæ íîâîìîäíîé ôîðìàöèè î÷àðîâàòåëüíûõ ãðóáîâàòûõ íàõàëîâ. 
Èç òåõ, êòî âñåãäà ïðèäåò íà ïîìîùü, íî ñ òàêèì ñíèñõîäèòåëüíûì âèäîì, ÷òî äàæå íåóäîáíî.

Äèçàéí ãåðîåâ íåîáû÷åí, íî ñïîñîáåí
ïîíðàâèòüñÿ.

Âàøè íîâûå 
òðóäîâûå áóäíè.

Áîññû áûâàþò áîëüøèå è ñòðàøíûå. 
Íî ïðîáëåì ñ íèìè âñå ðàâíî íå âîçíèêàåò.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Samurai 
Warriors 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Teenage Mutant Ninja
Turtles 

ØÅÄÅÂÐÀ ÍÅ ÂÛØËÎ, ÍÎ Â ÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÐÀÇÐßÄÊÈ ÄËß ÏÀËÜÖÅÂ È ÍÅÐÂÎÂ � ÑÀÌÎÅ ÎÍÎ!

ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega Europe ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sammy Studios  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÈÈ
ãðû, ïîñâÿùåííûå áîêñó,
âñåãäà îòëè÷àëèñü ðàñï-
ëûâ÷àòîé êîíöåïöèåé. Ñ
îäíîé ñòîðîíû, ýòî ñïîð-

òèâíûé ñèìóëÿòîð. Ñ äðóãîé � êà-
êàÿ-íèêàêàÿ, íî âñå æå àëüòåðíà-
òèâà ôàéòèíãó. Ñ ðåñëèíãîì áûëî
ïðîùå � åãî ïîêëîííèêè ñíèñõî-
äèòåëüíî îòíîñèëèñü êî âñåìó
«íåíàñòîÿùåìó», è ïîòîìó ïîëó-
àðêàäíûå èãðû ýòîãî íàïðàâëå-
íèÿ ïîëüçîâàëèñü ïîïóëÿð-
íîñòüþ. À âîò õîðîøèõ èãð î áîê-
ñå óæå äàâíî íå ïîÿâëÿëîñü.
Äëÿ íà÷àëà óòî÷íèì. Fight Night 2004
ïî ïðàâó ìîæíî íàçâàòü íàñòîÿùèì
ñèìóëÿòîðîì. Ðåàëèñòè÷íûì. Ýòî âàì
íå ôàéòèíãè â äóõå Tekken è Soul
Calibur. Äà, çäåñü òîæå âñå ðåøàåò

õîëîäíûé ðàñ÷åò è áûñòðîòà ðåàêöèè,
íî íåëüçÿ óäàðîì êóëàêà ïîäíÿòü ñî-
ïåðíèêà â âîçäóõ, íå ãîâîðÿ óæå î ïðè-
ìåíåíèè «ìàãè÷åñêèõ» ñïåöàòàê. Âñå
ïðåäåëüíî ðåàëèñòè÷íî. 
Âñå áîêñåðû óìåþò âûïîëíÿòü øåñòü
îñíîâíûõ óäàðîâ â ãîëîâó, ÷åòûðå
óäàðà â êîðïóñ, äâà ñïåöóäàðà è îäèí
çàïðåùåííûé (åñëè åãî ïðèìåíÿòü
ñëèøêîì ÷àñòî, ìîãóò äèñêâàëèôèöè-
ðîâàòü). Íà ïåðâûé âçãëÿä � íåãóñòî,
íî äëÿ áîêñà êàê ðàç èäåàëüíûé íà-
áîð. Âåäü áîëüøèíñòâî íàñòîÿùèõ
ñïîðòñìåíîâ èñïîëüçóþò èìåííî ýòè
ñòàíäàðòíûå óäàðû. Àïïåðêîòû, õóêè,
äæåáû... À ïîáåæäàåò òîò, êòî ëó÷øå
äâèãàåòñÿ íà ðèíãå, ñòàâèò áëîêè âîâ-
ðåìÿ, ãðàìîòíî àòàêóåò è êîíòðàòàêó-
åò. Äà, ðàçóìååòñÿ, íàøè áîêñåðû
óìåþò ñòàâèòü ðàçíûå áëîêè (îòäåëü-
íî îò óäàðîâ â ãîëîâó è êîðïóñ), à íå
óíèâåðñàëüíûå, êàê â ôàéòèíãàõ, è óê-
ëîíÿòüñÿ îò óäàðîâ. Íàêëîíÿòü áîêñå-
ðà ìîæíî â ÷åòûðå ñòîðîíû, çàæàâ

êëàâèøó è êðóòÿ ëåâûé àíàëîã.
Óïðàâëåíèå â èãðå âåñüìà íåîáû÷íî.
Òåïåðü ëåâûì àíàëîãîì ìû êîíòðîëè-
ðóåì ïåðåäâèæåíèÿ ïåðñîíàæà, à çà-
æàâ êëàâèøó L1, ýòèì æå àíàëîãîì ìî-
æåì íàêëîíÿòü íàøåãî áîêñåðà â ðàç-
íûå ñòîðîíû, òåì ñàìûì ïîìîãàÿ åìó â
íóæíûé ìîìåíò óâîðà÷èâàòüñÿ îò óäà-
ðîâ. Çäåñü, âðîäå áû, âñå âïîëíå ëî-
ãè÷íî. À âîò ïðàâûé àíàëîã îòâå÷àåò
çà � íå ïîâåðèòå � óäàðû! Òåïåðü ðóêè
áîêñåðà ïîëíîñòüþ ïîä âàøèì êîíò-
ðîëåì. Õîòèòå ñäåëàòü äæåá, ïðîñòî
ïîâåäèòå àíàëîãîâîé ðó÷êîé îò öåíò-
ðà ðåçêî âëåâî-ââåðõ � è âàø ïåðñî-
íàæ íàíåñåò óäàð. ×åì áûñòðåå âû ïî-
âåëè ðó÷êîé, òåì áûñòðåå áóäåò ñäå-
ëàí óäàð. Òàê æå îáñòîÿò äåëà è ñ îñ-
òàëüíûìè ïÿòüþ óäàðàìè. À ÷òîáû àòà-
êîâàòü â êîðïóñ, ïðîñòî çàæìèòå êëà-
âèøó L1 è øåâåëèòå ïðàâûì àíàëîãîì.
Áëîêè äåëàþòñÿ íå ïðîñòî íàæàòèåì
êíîïêè � óïðàâëÿòü èìè ìîæíî ïðàâûì
àíàëîãîì, çàæèìàÿ R1. Ýòî íàçûâàåò-
ñÿ ñèñòåìîé Total Control, è åå
Electronic Arts ïîçèöèîíèðóåò êàê ñà-
ìóþ ãëàâíóþ èííîâàöèþ â èãðå.
Êîãäà òîëüêî íà÷èíàåòå èãðàòü, òàêàÿ
ñèñòåìà êàæåòñÿ æóòêî ñëîæíîé è íå-
óäîáíîé. Áîêñåð ãîòîâèò óäàðû, íî íå
íàíîñèò: íàæàâ êíîïêó áëîêà, çàáûâà-
åøü, ÷òî åùå íóæíî ñàìîìó ðåãóëèðî-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: sports/fighting  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

À ÅÙÅ ß ÒÓÄÀ ÅÌ!

FIGHT NIGHT 2004

×ÒÎ ÄÅËÀÒÜ, ÅÑËÈ Â ÃËÀÇÀÕ ÂÑÅ ÒÐÎÈÒÑß?

ÁÛÑÒÐÎ ØÅÂÅËÈÒÜ ÄÆÎÉÑÒÈÊÎÌ

!
Êàê ïðàâèëî, â ñèìóëÿòîðàõ áîêñà
áîåö âñòàåò ïîñëå íîêäàóíà ëèáî ïî
âîëå ãåíåðàòîðà ñëó÷àéíûõ ÷èñåë,
ëèáî íåêîåé îñîáîé ëèíåéêè «ýíåð-
ãèè» (äâà ðàçà âñòàë, â òðåòèé ðàç �
óæå íå ñìîã, çàêîí÷èëñÿ ëèìèò âû-
íîñëèâîñòè). Â Fight Night 2004 âñå
çàâèñèò îò èãðîêà. ×òîáû âñòàòü,

íóæíî ñîâìåñòèòü òðè ïëàâàþùèõ ïî
ýêðàíó èçîáðàæåíèÿ ñóäüè â îäíó,
óïðàâëÿÿ èìè ïðè ïîìîùè äâóõ àíà-
ëîãîâ, è óñïåòü ýòî ñäåëàòü, ïîêà
âàì íå äîñ÷èòàëè äî äåñÿòè. Ïîíà-
÷àëó ýòî âåñüìà ïðîáëåìàòè÷íî, íî
ïîçæå âû îáÿçàòåëüíî íàó÷èòåñü õî-
òÿ áû ïàðó ðàç ïîäíèìàòüñÿ íà íîãè.

http://www.eagames.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÓÊ ÑËÅÂÀ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êà÷åñòâåííàÿ ãðàôèêà, 
óíèêàëüíàÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ,
ñîâåðøåííûé èãðîâîé ïðîöåññ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà ñëîæíà äëÿ îñâîåíèÿ, 
äëèòåëüíûå çàãðóçêè ïåðåä 
áîåì, èíîãäà äâèæåíèÿ áîéöîâ
íåðåàëèñòè÷íû. Íåò Òàéñîíà.

Ñàìûé ïðàâèëüíûé ñèìóëÿòîð
áîêñà èç ñóùåñòâóþùèõ. Äðóãîå
äåëî, ÷òî èçó÷åíèå åãî òðåáóåò
ìíîãî âðåìåíè è ñèë.

�

8.0

Â ïÿòîì ðàóíäå Äæîíñ óêëàäûâàåò Õîëèôèëäà óæå âòîðîé ðàç, íî âûíîñëèâîñòè òîìó õâàòèò åùå íà òðè
íîêäàóíà. Â æèçíè, êîíå÷íî, òàê íå áûâàåò, à âîò â èãðàõ � áåç ïðîáëåì!

Ïîñëå ýòîãî áîÿ ìîé ïðîòåæå ñòàë äâàäöàòûì â
ìèðîâîì ðåéòèíãå. Íà÷àëî ñëàâíîé êàðüåðû.

Âûõîä ñèëüíûõ áîéöîâ 
âñåãäà âïå÷àòëÿåò.

Äâà âåëèêèõ áîêñåðà, îáà áûñòðû êàê ìîëíèè,
äàæå ôîòîêàìåðà íå óñïåâàåò çà íèìè.

ÒÅÕÍÈ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Knockout 
Kings 2002 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Mike Tyson 
Heavyweight Boxing 

ÑÀÌÛÉ ËÓ×ØÈÉ ÑÈÌÓËßÒÎÐ ÁÎÊÑÀ ÍÀ ÑÅÃÎÄÍßØÍÈÉ ÄÅÍÜ.
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ÎÁÇÎÐ

âàòü, êàêîé áëîê ñòàâèòü. Íî âñå ïðè-
õîäèò ñ îïûòîì. ×åì áîëüøå èãðàåøü,
òåì áîëüøå ïîíèìàåøü, ÷òî íà ñàìîì
äåëå óïðàâëåíèå î÷åíü óäîáíîå è,
ãëàâíîå, îíî ïðåäîñòàâëÿåò ïîëíûé
êîíòðîëü íàä óäàðàìè. Âåäü ìîæíî
çàìàõíóòüñÿ è ñäåëàòü âèä, ÷òî ñåé-
÷àñ áóäåò ëåâûé áîêîâîé, à íàíåñòè
ïðàâûé â êîðïóñ. Ýòî äåëàåò îñîáåí-
íî èíòåðåñíîé èãðó äëÿ äâîèõ. Áîè íå
ïîõîæè íà áàíàëüíîå êîëî÷åíèå ïî
êëàâèøàì. Çäåñü èäåò èãðà óìîâ. Êòî
óñïååò óêëîíèòüñÿ è íàíåñòè êîíòðó-
äàð, êòî óãàäàåò ñëåäóþùåå äåéñòâèå
ïðîòèâíèêà, òîò è ïîáåäèò.
Ñâîþ ëåïòó â èñõîä ñõâàòêè âíîñÿò è
õàðàêòåðèñòèêè áîéöîâ. Ýòî è ñèëà, è
ñêîðîñòü è äàæå òî, íàñêîëüêî ñèëü-
íûå òðàâìû ïîëó÷àåò âàø áîêñåð âî
âðåìÿ áîÿ (ðàññå÷åíèÿ è ãåìàòîìû).
Ñàìèõ æå áîêñåðîâ â èãðå � ïðîñòî
äåñÿòêè. Â êàæäîé èç øåñòè âåñîâûõ
êàòåãîðèé âû ñìîæåòå íàéòè ñàìûõ
èçâåñòíûõ ñïîðòñìåíîâ. ×åãî ñòîÿò
îäíè èìåíà � Ðîé Äæîíñ ìëàäøèé,
Äæî Ôðåéçåð, Åâàíäåð Õîëèôèëä,
Ìàðêî Àíòîíèî Áàððåðà! 
À åñëè âû âñåãäà ìå÷òàëè áðîñèòü âû-
çîâ Ðîþ Äæîíñó, òî âàì äîðîãà â ðå-
æèì êàðüåðû. Ìåíÿÿ ìíîæåñòâî âñå-
âîçìîæíûõ ïîêàçàòåëåé, âû ñîçäàäè-
òå íóæíîãî âàì áîêñåðà. À äàëüøå

âàñ æäåò äîëãèé ïóòü âîñõîæäåíèÿ íà
îëèìï áîêñåðñêîé ñëàâû. Ïîíÿòíîå
äåëî, ÷òî ñðàçó âû íå ñòàíåòå ÷åìïèî-
íîì ìèðà. Ïðèäåòñÿ óëó÷øàòü ñâîè õà-
ðàêòåðèñòèêè, äîêàçûâàòü âñåì, ÷òî
âû ÷åãî-òî ñòîèòå. À ýòî íåïðîñòî,
âåäü ïðîòèâíèêè ñ êàæäûì íîâûì áî-
åì ñòàíîâÿòñÿ êîâàðíåå. Ó ìåíÿ îäèí
èç ñîïåðíèêîâ âåë ñåáÿ î÷åíü ïîõîæå
íà æèâîãî ÷åëîâåêà. Êîãäà ó íåãî ê
êîíöó ðàóíäà áûë ñòîïðîöåíòíûé
øàíñ, ïðîïóñòèâ äâà óäàðà, ïîïàñòü â
íîêàóò, îí íà÷àë áåãàòü îò ìåíÿ ïî
âñåìó ðèíãó, óêëîíÿÿñü îò ìîèõ óäàðîâ
è ëîâÿ ìåíÿ èíîãäà ñâîèì îòâåòíûì
äæåáîì. Ìîé ïðåññèíã òàê è íå ïîìîã
ìíå óëîæèòü åãî â ýòîì ðàóíäå, à â
ñëåäóþùåì, îòäîõíóâ â ïåðåðûâå, îí
ñðàçó æå áðîñèëñÿ â áîé è îñûïàë ìå-
íÿ ãðàäîì ñâîèõ àòàê.
Îäèí èç âàæíûõ ðåæèìîâ â êàðüåðå �
òðåíèðîâêè, ðåàëèçîâàí îí â âèäå
íåñêîëüêèõ ìèíè-èãð. Ê ïðèìåðó, ÷òî-
áû íàòðåíèðîâàòü ñèëó è ñêîðîñòü,
âàì ïðåäëîæàò ïîêîëîòèòü ãðóøó.
Áüåì åå ïðàâûì è ëåâûì áîêîâûìè.
Íî íå ïðîñòî áüåì, à áüåì âîâðåìÿ è
êàê ìîæíî ñèëüíåå � òàê, ÷òîáû îíà
ðàñêà÷èâàëàñü èç ñòîðîíû â ñòîðîíó.
×åì áîëüøå àìïëèòóäà ðàñêà÷èâà-
íèé, òåì áîëüøå ìû ïîëó÷èì î÷êîâ.
Îíè òðàòÿòñÿ íåïîñðåäñòâåííî íà

óëó÷øåíèå õàðàêòåðèñòèê. 
Åñòü â Fight Night 2004 è «âòîðàÿ âàëþ-
òà». Äëÿ òîãî ÷òîáû áûë åùå, êðîìå
÷åìïèîíñêîãî òèòóëà, ñòèìóë ïðîäâè-
ãàòüñÿ âïåðåä, íàì çà êàæäóþ ïîáåäó
áóäóò ïëàòèòü äåíüãè, íà êîòîðûå â
äàëüíåéøåì â ìåñòíîì ìàãàçèíå ìîæ-
íî ïîêóïàòü ðàçëè÷íûå âåùè. Áîêñå-
ðñêèå òðóñû çà 100000? Çàïðîñòî! À
êàê âàì çåëåíàÿ êàïà çà 10000 ìåðò-
âûõ ïðåçèäåíòîâ? Íà îñòàòêè ìîæíî
ïîñòàâèòü òàòóèðîâêó äðàêîíà íà ëå-
âîå ïëå÷î ñâîåìó ïðîòåæå.
Íó è íåëüçÿ íå ñêàçàòü î ãðàôèêå.
Ìîäåëè áîêñåðîâ íàñòîëüêî ïîõîæè
íà ñâîèõ ðåàëüíûõ ïðîòîòèïîâ, ÷òî
ïðîñòî äèâó äàåøüñÿ. À êàêèå ó íèõ
ðàññå÷åíèÿ, ãåìàòîìû, êðîâîïîäòå-
êè... Ñìîòðèøü íà çàïëûâøèé ãëàç
Õîëèôèëäà, è æàëêî åãî ñòàíîâèòñÿ.
Ïðè÷åì âåäü êðîìå ðèíãà åñòü åùå
îãðîìíûé çàë ñ òðåõìåðíûìè çðèòå-
ëÿìè, êîòîðûå íå óñïîêàèâàþòñÿ íè
íà ìèíóòó, ðàçìàõèâàþò ðóêàìè, êðè-
÷àò, áåñíóþòñÿ.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî íåìíîãî îãîð÷àåò
è âíîñèò äèññîíàíñ â òàêóþ, êàçà-
ëîñü áû, âåëèêîëåïíóþ èãðó, ýòî ñöå-
íû ñ áîêñåðîì, îòïðàâëåííûì â íîê-
äàóí. Â Fight Night âìåñòî äåìîíñòðà-
öèè çàðàíåå ïîäãîòîâëåííûõ êàäðîâ
àíèìàöèè èãðà ïåðåäàåò óïðàâëåíèå
ôèçè÷åñêîìó äâèæêó è ñèñòåìå Rag
Doll. Òåëî áîêñåðà îáìÿêàåò è ïàäà-
åò, êàê áóäòî ïî çàêîíàì ôèçèêè. Íî
êàê íè ñòàðàëèñü ðàçðàáîò÷èêè, âûã-
ëÿäèò çà÷àñòóþ ñîâñåì íåïðàâäîïî-
äîáíî.Ãëÿäÿ íà ýòî, òðóäíî óäåð-
æàòüñÿ îò ñìåõà.
Â ëþáîì ñëó÷àå ñëåäóåò ïðèçíàòü,
÷òî èãðà âåëèêîëåïíà. Ôàíàòàì áîê-
ñà íå íàéòè ñåé÷àñ ñèìóëÿòîðà ëó÷-
øå. Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, äåñÿòêè çíà-
ìåíèòîñòåé, î÷åíü èíòåðåñíàÿ ñèñ-
òåìà óïðàâëåíèÿ. À ìåëêèå íåäî÷åòû
íå äîëæíû âàñ ïóãàòü. 

ÕÎ×ÅØÜ ÑÒÀÒÜ ×ÅÌÏÈÎÍÎÌ?

ÑÄÅËÀÉ ÑÂÎÞ ÂÈÐÒÓÀËÜÍÓÞ ÂÅÐÑÈÞ!

!
Ïîæàëóé, â Fight Night 2004 èñïîëü-
çîâàíà îäíà èç ñàìûõ ïðîäâèíóòûõ
ñèñòåì ìîäåëèðîâàíèÿ âíåøíîñòè
âàøåãî ñïîðòñìåíà. Ñîáñòâåííî,
ýòî âèçèòíàÿ êàðòî÷êà EA Sports,
òàê ÷òî óäèâëÿòüñÿ çäåñü íå÷åìó...
Ó îäíèõ òîëüêî áðîâåé ìîæíî ðåãó-
ëèðîâàòü ôîðìó, ðàçìåð è öâåò. Åñ-
ëè ïîñèäåòü â ðåäàêòîðå ôèçèîíî-

ìèè ÷àñèê-ïîëòîðà, ìîæíî âûëå-
ïèòü áîêñåðà, îòäàëåííî ïîõîæåãî,
ê ïðèìåðó, íà À. Êóïåðà èëè Âðåíà!
Äàëåå åìó ìîæíî íàñòðîèòü èìÿ,
íàíåñòè òàòóèðîâêè, ïîäîáðàòü
öâåò òðóñîâ... À â ñïèñêå ðîäíûõ ãî-
ðîäîâ ñïîðòñìåíà åñòü öåëûõ äâà
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà � àìåðèêàíñêèé
è ðîññèéñêèé!

Òàêîé áîé ìîæíî óâèäåòü òîëüêî â ýòîé èãðå: Ðîáåðòî «Êàìåííûå êóëàêè» Äþðàí âðåìåí åãî âûñòóïëåíèÿ â ëåã-
êîì âåñå è ñóïåðòÿæåëîâåñ Ëåííîêñ Ëüþèñ. Êàê Äþðàí íå ñòàðàëñÿ, à êóëàêè îêàçàëèñü âñå æå òÿæåëåå ó Ëüþèñà.

Íå ÷àñòî óâèäèøü òÿæåëîâåñà Õîëèôèëäà â ñòîëü
êîìè÷íîì ïîëîæåíèè. Çäåñü ýòî íå ðåäêîñòü.

Âñå òðåíèðîâêè âûïîëíåíû â âèäå ìèíè-èãð. ×åì
ëó÷øå èãðàåì, òåì âûøå õàðàêòåðèñòèêè áîéöà.

Ñêàæåì ïðÿìî, òîâàðèùó
Âðåíó ñòàíäàðòíîå óïðàâ-
ëåíèå â èãðå íå âïîëíå ïîí-
ðàâèëîñü. Ê ïðèìåðó, íåó-
äîáíî, ÷òî äâèãàòü ñïîð-
òñìåíà ïðåäëàãàþò íå îòíî-
ñèòåëüíî ýêðàíà, à îòíîñè-
òåëüíî òîãî, êóäà îí ñìîò-
ðèò. Ê ñèñòåìå Total Control
òàêæå íå ñðàçó óäàåòñÿ ïðè-
âûêíóòü. Ïîýòîìó ðåêîìåí-
äóåì ïîïðîáîâàòü âñå ïðåä-
ëîæåííûå êîíôèãóðàöèè �
áûòü ìîæåò, íàéäåòå òó, 
÷òî áîëüøå ïî äóøå. 
Â ëþáîì ñëó÷àå ãëàâíàÿ íî-
âàÿ èäåÿ (çàæèìàåì êíîïêó
è áüåì/áëîêèðóåìñÿ àíàëî-
ãîâûì øèôòîì) ñîõðàíÿåò-
ñÿ, âîïðîñ ëèøü â òîì, 
â êàêîì èìåííî âèäå.

ÅÙÅ ÍÅÌÍÎÃÎ 
ÎÁ ÓÏÐÀÂËÅÍÈÈ 

!



ÀËÅÊÑÅÉ [K8] ÊÎ×ÅÐÎÂ
k8@animag.ru

Ä
àâàéòå âñïîìíèì, çà
÷òî òàê ëþáèìà íàìè
Capcom? Êîíå÷íî, ÿðûå
ïîêëîííèêè ñðàçó íà÷-

íóò ïåðå÷èñëÿòü ñâåðõïîïóëÿð-
íûå ñåðèàëû Street Fighter,
Resident Evil, Devil May Cry,
Onimusha è ìíîãèå äðóãèå, íå
ãîâîðÿ óæå î äâóõìåðíûõ ôàé-
òèíãàõ Vs-ñåðèè, êîòîðàÿ ïðîñ-
òî îáÿçàíà æèòü âå÷íî.
À òåïåðü âñïîìíèì, çà ÷òî ìû ëþáèì
ðóãàòü âûøåíàçâàííóþ êîìïàíèþ?
Ïðàâèëüíî, èìåííî çà òî, ÷òî, ñîçäà-
âàÿ î÷åðåäíûå âûñîêîáþäæåòíûå
ïðîäîëæåíèÿ èçâåñòíûõ ëèíååê,
Capcom ìîæåò ñïîêîéíî âìåñòå ñ íè-
ìè âûäàòü ïðîåêòû «âòîðîãî ýøåëî-
íà», öåëü êîòîðûõ � ñíÿòü äîïîëíè-
òåëüíûå çîëîòûå êðóãëÿøè, îñåâøèå
â êàðìàíàõ íåèñêóøåííûõ èãðîêîâ.
Ïîíà÷àëó Onimusha Blade Warriors êà-
çàëàñü èìåííî òàêèì òîâàðîì. Íî ïåð-
âîå âïå÷àòëåíèå áûâàåò îáìàí÷èâî.

ÑÐÀÆÀËÑß ÎÍ ÕÐÀÁÐÎ
È ÄÎÑÒÎÉÍÎ
Onimusha Blade Warriors (îñíîâíîé
ðåæèì èãðû � story mode), ïðåäñ-

òàâëÿåò ñîáîé ýäàêóþ ñìåñü îáû÷-
íîãî áîåâèêà è ôàéòèíãà, â êîòîðîé
èãðîê, ïðåäâàðèòåëüíî âûáðàâ îäíî-
ãî èç 12 ïåðñîíàæåé (ñðåäè íèõ åñòü
êàê óíèêàëüíûå ãåðîè, òàê è ðÿäî-
âûå áîéöû ÷åëîâå÷åñêîãî è äåìîíè-
÷åñêîãî ïðîèñõîæäåíèÿ, ó÷àñòâóþ-
ùèå â îðèãèíàëüíîé òðèëîãèè
Onimusha), äîëæåí áåãàòü ïî ìíîãî-
ÿðóñíûì àðåíàì, îáùåå êîëè÷åñòâî
èõ ïðåâûøàåò òðè äåñÿòêà, âûïîë-
íÿÿ ñòàíäàðòíûå çàäàíèÿ êëàññà
«óáåé èõ âñåõ», ïîïóòíî âñêðûâàÿ
ïåðèîäè÷åñêè ïîÿâëÿþùèåñÿ òóò è
òàì ñóíäóêè ñ ðàçíîîáðàçíûì äîá-
ðîì è áåçæàëîñòíî ñìåòàÿ òåõ, êòî
îñìåëèëñÿ âñòàòü íà åãî ïóòè. Åñòå-
ñòâåííî, â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ ñåðèè,
ïåðñîíàæ ìîæåò çàáèðàòü ñåáå äó-
øè ïîâåðæåííûõ ïðîòèâíèêîâ, â
äàëüíåéøåì èñïîëüçóÿ èõ äëÿ óëó÷-

øåíèÿ òðåõ áàçîâûõ õàðàêòåðèñòèê
(Attack, Defense è Magic). Êî âñåìó
ýòîìó ïðèëàãàåòñÿ íàòÿíóòûé ñþ-
æåò î ãëàâíîì çëîäåå ïî èìåíè
Nobunaga, êîòîðûé, âîñêðåñíóâ â
î÷åðåäíîé ðàç, âñå åùå æåëàåò çà-
ïîëó÷èòü âëàñòü íàä ìèðîì. Äà, íà
ýòî ìîæíî çàêðûòü ãëàçà, áûë áû
èãðîâîé ïðîöåññ èíòåðåñíûì è ðàç-
íîîáðàçíûì. Òàê íåò! Âñå ñâîäèòñÿ
ê áàíàëüíîìó ðàñêëàäó «âûèãðûâà-
åò òîò, êòî ëó÷øå êàòàíîé ìàøåò,
òî åñòü íà êíîïêè äàâèò». Áîëåå òî-
ãî, îáùàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü story
mode ñîñòàâëÿåò îêîëî ïÿòíàäöàòè
ìèíóò. Ïîñëå òàêîãî áåçîáðàçèÿ ÿ
ñîáðàëñÿ ïèñàòü ðàçãðîìíóþ ðå-
öåíçèþ. ×òîáû îêîí÷àòåëüíî óáå-
äèòüñÿ â ïðàâîìåðíîñòè ñâîèõ âû-
âîäîâ ïðîáåæàëñÿ ïî story mode
åùå ðàç.
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ÏÓÒÜ ÌÅ×À È ÐÅÊÈ ÊÐÎÂÈ

ONIMUSHA BLADE WARRIORS

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ

ÊÀÊ ÈÕ ÄÎÁÛÒÜ? ËÅÃÊÎ!

!
×òîáû çàïîëó÷èòü ñåêðåòíîãî ïåðñîíàæà,
íàäî ïåðâûì äåëîì åãî îòêðûòü, ïðîéäÿ
story mode çà îïðåäåëåííîãî áîéöà. Ê
ïðèìåðó, Ìåãà Ìýí ïîÿâëÿåòñÿ ïîñëå ïðî-
õîæäåíèÿ êàìïàíèè çà Ñàìàíîñêý. ×òîáû
èìåòü âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü ïåðñîíà-
æåì, íåîáõîäèìî âûèãðàòü ó íåãî îäíî
ñðàæåíèå. Äëÿ ýòîãî ïðîâåäèòå îäíó áèò-
âó 1 vs 1 â «vs mode» (ñ ëþáûì ñîïåðíè-
êîì), ïîñëå óñïåøíîãî çàâåðøåíèÿ êîòî-
ðîé è íà÷íåòñÿ áîé ñ ñåêðåòíûì ïåðñîíà-
æåì. Îñòàëîñü òîëüêî âûèãðàòü. Òî÷íî òàê æå «äîáûâàþòñÿ» è äðóãèå áîéöû.

http://www.capcom.com/xpml/game.xpml?gameid=750060

Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî íàáîð ïðèåìîâ ó ãåðîåâ ñèëüíî îãðàíè÷åí, íî îïûòíûé ãåéìåð, èçó÷èâøèé ðåæèì
òðåíèðîâêè, ìîæåò âûäàâàòü òàêèå êðàñèâûå àòàêè, ÷òî è â Soul Calibur II íå âñòðå÷àþòñÿ.

Âûïàâøåå èç ñóíäóêîâ áàðàõëî ñëåäóåò
ïîäáèðàòü è èñïîëüçîâàòü.

Çäåñü ïðèñóòñòâóþò óçíàâàåìûå ïðîòèâíèêè èç
âñåõ èãð ñåðèè Onimusha.

Âåòåð � ñòðàøíîå îðóæèå â
îïûòíûõ ðóêàõ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Naruto: 
Narutimett Hero 

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Power 
Stone 2 

ÄÎÂÎËÜÍÎ ÍÅÏËÎÕÎÅ ÎÒÂÅÒÂËÅÍÈÅ ÎÒ ÑÅÐÈÈ ONIMUSHA.

Íàñòîÿòåëüíî îçíàêîìü-
òåñü ñ òðåíèðîâêàìè â îä-
íîèìåííîì ðåæèìå «train-
ing», òàì ðàññêàæóò îá îñ-
íîâàõ âåäåíèÿ áîÿ è íàó-
÷àò äîâîëüíî õèòðûì è êî-
âàðíûì ïðèåìàì, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðûõ ìîæíî
ïðîáèòü ëþáóþ çàùèòó.
Òàêæå ðåæèì «training» �
ýòî «áåçáîëåçíåííûé»
ñïîñîá áûñòðî îñâîèòü
ñïåöèàëüíûå óäàðû êàæ-
äîãî èç ïåðñîíàæåé. Âû-
ãîäíî îòëè÷àåòñÿ îò
ïðåäëàãàåìîãî â äðóãèõ
ôàéòèíãàõ çà ñ÷åò ñòðóêòó-
ðèðîâàííîñòè (âñå óïðàæ-
íåíèÿ ðàçáèòû íà ãðóïïû,
è êàæäîå íå çàéìåò ìíîãî
âðåìåíè) è íåíàâÿç÷èâîñ-
òè (ìîæíî áûñòðî ïðîïóñ-
òèòü íåíóæíîå).

ÏÎËÆÈÇÍÈ 
Â ÒÐÅÍÈÐÎÂÊÀÕ 

!
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ÎÁÇÎÐ

ÓÌÅËÎ ÂËÀÄÅË ÎÍ 
ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛÌ ÎÐÓÆÈÅÌ
Ïîñëå î÷åðåäíîãî ïðîõîæäåíèÿ
ìíåíèå î Onimusha Blade Warriors
ïðèøëîñü ðàäèêàëüíî èçìåíèòü.
Capcom ñäåëàëà èãðó, áóêâàëüíî
íàïè÷êàííóþ ðàçíîîáðàçíûìè ñåê-
ðåòàìè è íåîæèäàííûìè ïðèÿòíûìè
ïîäàðêàìè. Îñíîâíàÿ èäåÿ çàêëþ-
÷àåòñÿ â òîì, ÷òî Blade Warriors
íóæíî ïðîõîäèòü íå ðàç. È íå äâà. À
ñòîëüêî, ñêîëüêî íåîáõîäèìî äëÿ
îòêðûòèÿ áîëüøåãî êîëè÷åñòâà
ðàçíîîáðàçíûõ áîíóñîâ, êîòîðûå,
ê ñëîâó, íà÷èíàþò ïîÿâëÿòüñÿ òîëü-
êî ïðè ïðîõîæäåíèè ñ óðîâíåì
ñëîæíîñòè normal è âûøå. Ïðèìå-
ðîâ ïîäîáíûõ ïîäàðêîâ, õðàíÿùèõ-
ñÿ äî ïîðû äî âðåìåíè, ñêîëüêî
óãîäíî. Ïðîéäÿ, ñêàæåì, ïàðó ðàç
èãðó çà Äçþáåÿ ßãþ (ãëàâíûé ãåðîé
âòîðîé ÷àñòè Onimusha), ïîçíàâøèé
ïóòü ìå÷à èãðîê ïîëó÷èò ïðàâî ïî-
ñåòèòü âíîâü îòêðûòûå âñåëåííûå
ôàíòîìîâ (phantom realm), ïîñëå
îñâîåíèÿ êîòîðûõ îí ñìîæåò
ïîïîëíèòü ñìåðòîíîñíûé àðñåíàë
ãåðîÿ ðàçíîîáðàçíûìè ïîëåçíûìè
âåùè÷êàìè. Íàïðèìåð, îáû÷íûé ïå-
õîòèíåö íàéäåò òàì î÷åíü íåïëîõîå
îðóæèå ñ ãîâîðÿùèì íàçâàíèåì
lightsaber. Ìàëî? Èãðàåì äàëüøå,
ïðîõîäèì story mode çà Ñàìàíîñêý

Àêåòè (ãëàâíûé ãåðîé ïåðâîé è
òðåòüåé ÷àñòåé Onimusha) è ïîëó÷à-
åì â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ñåêðåòíî-
ãî ïåðñîíàæà � Ìåãà Ìåíà. Çàâåð-
øàåì story mode åùå ðàç � è ïîëó-
÷àåì íîâûé áîíóñ: ïåðåä íà÷àëîì
î÷åðåäíîãî ýòàïà Ñàìàíîñêý ñëó-
÷àéíî ñòàëêèâàåòñÿ ñ Äçþáååì,
ïîñëå ÷åãî â ñëåäóþùåé áèòâå óæå
äâà ãåðîÿ ñðàæàþòñÿ ïðîòèâ òîëïû
ðàçëè÷íîé íå÷èñòè. Õî÷åòñÿ áîëü-
øåãî? Èç íåêîòîðûõ òèïîâ ïðîòèâ-
íèêîâ, êîòîðûå âñòðåòÿò âàñ íà
ïðîòÿæåíèè èãðû, âûëåòàþò îñîáûå
victory souls. Èõ ìîæíî îáìåíÿòü â
ìåñòíîì ïîäîáèè ìàãàçèíà íà àê-
ñåññóàðû. Ê ïðèìåðó, äëÿ
Ñàìàíîñêå çà 180 victory souls äîá-
ðûé ëàâî÷íèê îòäàñò ëåãåíäàðíûé
ìå÷ Ýêñêàëèáóð êîðîëÿ Àðòóðà � îí
ñåðüåçíî ïîâûñèò áàçîâûå õàðàê-
òåðèñòèêè ïåðñîíàæà. È êàæäîå
î÷åðåäíîå ïðîõîæäåíèå âñå áîëü-
øå ïîâûøàåò èíòåðåñ ê èãðå.
Ïîìèìî «story mode» â èãðå ïðèñóò-
ñòâóþò ïîõîæèå ðåæèìû «vs battle» è
«custom vs», ðàçëè÷èÿ ìåæäó êîòî-
ðûìè ìèíèìàëüíû è çàêëþ÷àþòñÿ
ëèøü â òîì, ÷òî â «custom vs» ìîæíî
èãðàòü ïåðñîíàæàìè, óæå ïðîêà÷àí-
íûìè âî âðåìÿ îäèíî÷íîé èãðû. Â òà-
êîé «vs»-áèòâå ìîãóò ñõëåñòíóòüñÿ
äî ÷åòûðåõ èãðîêîâ íà îäíîé ïðèñ-

òàâêå îäíîâðåìåííî. Áîëåå ÷åì äîñ-
òîéíîå çàíÿòèå, íå íàäîåäàþùåå èç
ðàçà â ðàç. Â ðåæèì «vs» íåîáõîäè-
ìî èãðàòü è â îäèíî÷êó, ïðîòèâ
êîìïüþòåðíîãî îïïîíåíòà, åñëè âû
õîòèòå ñäåëàòü èãðàáåëüíûìè îòêðû-
òûõ ñåêðåòíûõ áîéöîâ (ñì. âðåçêó). 

À ÄÎÑÏÅÕ ÑÈÄÅË 
ÍÀ ÍÅÌ ÊÀÊ ÂËÈÒÎÉ
Ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå
Onimusha Blade Warriors ÷óòü-÷óòü
íå äîòÿãèâàåò äî óðîâíÿ òîïîâîé
Onimusha 3. Äîâîëüíî õîðîøî
ñêðîåííûå ìîäåëüêè ïåðñîíàæåé è
â ìåðó êðàñèâûå àðåíû ñ íåáîëü-
øèì êîëè÷åñòâîì èíòåðàêòèâíûõ
ýëåìåíòîâ ñìîòðÿòñÿ äîâîëüíî.
Ëó÷øå âñåãî âûãëÿäÿò ðàçíîîáðàç-
íûå ñïåöýôôåêòû, âûçâàííûå ïðè-
ìåíåíèåì êîðîííûõ óäàðîâ ïåðñî-
íàæåé, íî òóò íå îáîøëîñü áåç
ëîæêè äåãòÿ: èíîãäà çàìåòíî ïðè-
òîðìàæèâàíèå ïðè îáèëèè áîëüøî-
ãî êîëè÷åñòâà ýòèõ ñïåöýôôåêòîâ
íà ýêðàíå. Çâóêîâîå ñîïðîâîæäå-
íèå ñòàíäàðòíî äëÿ èãð ïîäîáíîãî
ðîäà. Òîïîò íîã, çâîí îðóæèÿ, êðè-
êè ïîáåäèòåëåé è ïðåäñìåðòíûå
ñòîíû ïîâåðæåííûõ. Íà çàäíåì
ïëàíå ïðàêòè÷åñêè âñåãäà èãðàåò
÷òî-òî íå íàäîåäàþùåå, à èíîãäà �
ãåðîè÷åñêîå, ñîîòâåòñòâóþùåå òå-
ìå áîðüáû ñâåòëîãî Äîáðà ñ âñåëå-
íñêèì çëîì.
Onimusha Blade Warriors � êîíå÷íî,
íå ïðîåêò ïåðâîãî êëàññà, íî è íå
êðàñèâàÿ íåíóæíàÿ áåçäåëóøêà, âû-
ïóùåííàÿ ïîä ðàñêðó÷åííûì èìåíåì.
Ýòî ïðîñòî õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
íàéäåò ñâîèõ ïîêëîííèêîâ, ïðè÷åì
ñðåäè íèõ îêàæóòñÿ êàê ëþáèòåëè
îðèãèíàëüíîé ñåðèè, òàê è òå, êòî
æåëàåò â íåáîëüøîé êîìïàíèè ïðè-
ÿòíî ïðîâåñòè âå÷åð-äðóãîé çà ïðèñ-
òàâêîé. Íî íå áîëåå òîãî. 

ÅÙÅ ÑÅÊÐÅÒÛ!

ÝÊÈÏÈÐÎÂÊÀ ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ

!
Åñëè âàñ óãîðàçäèëî ïîïàñòü â ìèð
ôàíòîìîâ, òî ñòàðàéòåñü ïðîéòè
åãî öåëèêîì. Ìèð óñëîâíî äåëèòñÿ
íà ýòàæè-óðîâíè. Äåñÿòü íàõîäÿòñÿ
â ïåðâîì ìèðå è äâàäöàòü � âî âòî-
ðîì. Íà ïîñëåäíèõ ýòàæàõ êàæäîé
èç ðåàëüíîñòåé âàñ æäóò äîâîëüíî
ìîùíûå áîññû. Ïîñëå ïðîõîæäå-

íèÿ â êà÷åñòâå íàãðàäû âûäàäóò
ñåêðåòíîå îðóæèå, êîòîðîå â äàëü-
íåéøåì ñîñëóæèò õîðîøóþ ñëóæáó
ïåðñîíàæó. È íå çàáóäüòå ïðî áåñ-
öåííûå äóøè � îíè çàìåòíî ïîâû-
ñÿò áàçîâûå õàðàêòåðèñòèêè ãåðîÿ
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ìèðîâ ôàíòî-
ìîâ.

Èñïîëüçîâàíèå ñôåð ñóùåñòâåííî ñîêðàùàåò æèçíåííóþ ëèíåéêó îïïîíåíòîâ. Ê ïðèìåðó, ñèíÿÿ ïîçâîëÿåò
íàíîñèòü ñåðèþ óäàðîâ áëèæíåãî ðàäèóñà äåéñòâèÿ.

Äåâèö â Blade Warriors, ê ñîæàëåíèþ, ìàëî. Âñå
áîëüøå ñòðàøíûå ìîíñòðû, äà ñàìóðàè.

Â ðåæèìå òðåíèðîâêè ìîæíî èçó÷èòü èíäèâèäó-
àëüíûå ïðèåìû âñåõ áîéöîâ, äàæå ñåêðåòíûõ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅÑÅËÎÅ ÐÓÁÈËÎÂÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ìíîæåñòâî ïåðñîíàæåé èç òðèëî-
ãèè, ëåãêîñòü îñâîåíèÿ è íåíàâÿç-
÷èâûé èãðîâîé ïðîöåññ. Áîëüøîå
êîëè÷åñòâî ñïðÿòàííûõ áîíóñîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå âìåíÿåìîãî ñþæåòà,
íåñáàëàíñèðîâàííûå ïåðñîíà-
æè. Ïåðèîäè÷åñêèå òîðìîçà. Èã-
ðà ìîæåò áûñòðî íàäîåñòü.

Äëÿ øóìíûõ êîìïàíèé 
è ïîêëîííèêîâ ñåðèè. 
Èãðà íà íåäåëþ-äâå, 
íî íå áîëåå òîãî.

�

7.0



Ý
òà «Êîëîíèçàöèÿ» ñåðüåçíî
îòëè÷àåòñÿ îò äðåâíèõ ïîøà-
ãîâûõ èãð ñ ïîõîæèì íàçâàíè-

åì. Íà ñåé ðàç ñðàæåíèå êîëîíèñòîâ
è èíäåéöåâ ïðîèñõîäèò â ðåàëüíîì
âðåìåíè è íàïîìèíàåò íå Civilization,
à Age of Mythology. Ê ñîæàëåíèþ,
íåïëîõàÿ ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà ïîä-
ïîð÷åíà íå ñîâñåì õîðîøèì ïåðåâî-
äîì. Îçâó÷êà ïåðñîíàæåé, îñîáåííî
â ðîëèêàõ, ïðîíèêíóòà íåóåìíûì ïà-
ôîñîì (àêòåðû ïåðåèãðûâàþò, «ïåðå-
ëèâàþò» ýìîöèè), à ñìîòðîâàÿ áàø-
íÿ, îêàçûâàåòñÿ, íåîáõîäèìà äëÿ
«ëîêàëèçàöèè ïóøåê». Êðîìå òîãî,
íåêîòîðûå ìèññèè îòêàçûâàëèñü çà-
ïóñêàòüñÿ, íàìåðòâî çàâèñàÿ íà
«áûñòðîì ñîõðàíåíèè» (âïðî÷åì, ýòî
óæå áàã îðèãèíàëüíîé âåðñèè).

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
No Man�s Land
ÆÀÍÐ: 
RTS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Related Designs 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 667 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/no_mans_land

Ðåçþìå: Ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè íà âå÷íóþ òåìó çàâîåâà-
íèÿ Ñåâåðíîé Àìåðèêè.
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T
rainz � íåîáû÷íûé ñèìóëÿòîð,
âîññîçäàþùèé íå òîëüêî æå-
ëåçíóþ äîðîãó, íî è âñþ ïóòå-

âóþ èíäóñòðèþ. Èãðîê ìîæåò êîëå-
ñèòü ïî çàðàíåå ñãåíåðèðîâàííûì
êàðòàì íà îïÿòü-òàêè çàðàíåå îïðå-
äåëåííûõ ïîåçäàõ, à ìîæåò ñîçäàòü
êîëåþ ìå÷òû â îäíîé ñïåöïðîãðàì-
ìå, ñôîðìèðîâàòü ñîñòàâ ìå÷òû â
äðóãîé, êàòàòüñÿ äíè è íî÷è íàïðî-
ëåò è ïîòîì äåëèòüñÿ îùóùåíèÿìè ñ
òàêèìè æå ìàíüÿêàìè â Cåòè. Â îá-
ùåì, ýòà èãðà äëÿ òåõ, êîìó â
äåòñòâå íå êóïèëè æåëåçíóþ äîðîãó.
Ðóññêàÿ ðåäàêöèÿ õîðîøà: ïåðåâîä-
÷èêè áåðåæíî ñîõðàíèëè àíãëîÿçû÷-
íûå òåðìèíû (íàçâàíèÿ âàãîíîâ è ëî-
êîìîòèâîâ) è ãðàìîòíî ïåðåïèñàëè
òåõíè÷åñêèå òåêñòû.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Trainz 
ÆÀÍÐ: 
simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Auran 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/trainz

Ðåçþìå: Ñîâåòñêèå ïîåçäà � 
ñàìûå õîðîøèå ïîåçäà â ìèðå. 
Òûäûö-òûäûö, òûäûö-òûäûö.

Ê
îðîáêà ñ X-Gold ñîäåðæèò
ñðàçó äâà äèñêà: îäèí � ñ
êëàññè÷åñêîé X: Beyond the

Frontier, âòîðîé � ñ äîïîëíåíèåì ïîä
íàçâàíèåì X-tension. Èãðû óñòàíàâëè-
âàþòñÿ îòäåëüíî, íî îíè îáúåäèíåíû
îáùèì ñþæåòîì, à èõ äåéñòâèå ïðî-
èñõîäèò â îäíîé è òîé æå âñåëåííîé.
Ðóññêàÿ âåðñèÿ õîðîøà âñåì, êðîìå
øðèôòîâ. È â ãëàâíîì ìåíþ, è â èãðå
òåêñòû íåóäîáî÷èòàåìû, äà è ïåðå-
âîä ìîã áûòü áîëåå ëèòåðàòóðíûì.
Êàæäûé èç ýòèõ äâóõ ïðîåêòîâ îãðî-
ìåí ñàì ïî ñåáå, à âìåñòå îíè ñïî-
ñîáíû óâëå÷ü öåíèòåëåé êîñìè÷åñ-
êèõ ñèìóëÿòîðîâ äî êîíöà æèçíè. Íà
äèñêàõ âû íàéäåòå ïîñëåäíþþ, èñï-
ðàâëåííóþ è äîïîëíåííóþ, âåðñèþ
îáåèõ èãð.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
X-Gold 
ÆÀÍÐ: 
simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000»/«Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Egosoft 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://nd.ru/products/exclusive

Ðåçþìå: Ïàðà äîáðîòíûõ òîðãîâûõ
êîñìîñèìîâ. Ðåêîìåíäóåòñÿ âñåì
ïîêëîííèêàì Elite.

ÊÎËÎÍÈÇÀÖÈß. 
ÁÈÒÂÀ ÇÀ ÍÎÂÛÅ ÇÅÌËÈ TRAINZ 

X-GOLD: ÏÎ ÒÓ ÑÒÎÐÎÍÓ
ÃÐÀÍÈÖÛ + 
ÌÎÁÈËÈÇÀÖÈß 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Ð
îëåâûå èãðû ñ ýëåìåíòàìè
ýêøíà è ñåé÷àñ äîñòàâëÿþò
ãåéìåðàì òàêîå æå óäîâîëü-

ñòâèå, êàê ïÿòü ëåò íàçàä. Â Prince of
Qin âû ïîïðîáóåòå ñåáÿ â ðîëè ïðèí-
öà äèíàñòèè Êèí, îáìàíîì ëèøåííî-
ãî íàñëåäñòâà. Ïàðåíåê íà÷èíàåò ïó-
òåøåñòâèå áåç ãðîøà çà äóøîé, è
åìó ïðèäåòñÿ ïðîéòè íåìàëî èñïûòà-
íèé, ñîáðàòü äðóçåé è íàæèòü âðà-
ãîâ, ïðåæäå ÷åì îí âåðíåò ñåáå çà-
êîííîå ìåñòî íà òðîíå. Ëîêàëèçàöèÿ
íå ïóãàåò èãðîêà íåçíàêîìûìè êè-
òàéñêèìè ñëîâå÷êàìè èëè íåïîíÿò-
íûìè èñòîðè÷åñêèìè ôàêòàìè. Âñå
ïðîñòåíüêî, ÷èñòåíüêî è î÷åíü ìèëî.
Íå óñïåëè è ãëàçîì ìîðãíóòü, à
«Êíÿçü Òüìû» óæå ïðîéäåí? Ïîïðî-
áóéòå ýòó èãðó.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Prince of Qin 
ÆÀÍÐ: 
action/RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Object Software 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 20 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM

http://www.games.1c.ru/prince_of_qin

Ðåçþìå: Ñìåøèâàåì äâå ÷àñòè
Diablo ñ îäíîé ÷àñòüþ Throne of
Darkness, è áðþêè ïðåâðàùàþòñÿ...

Ò
åëåâèçèîííûé òðîëëü Êóçÿ ðå-
øèë óñòðîèòü íåîáû÷íûå ãîí-
êè. Ñîáðàâ äðóçåé, îí óñàäèë

êàæäîãî íà çàáàâíîå íàñåêîìîå è
îáúÿñíèë ïðàâèëà ñîñòÿçàíèé. Ïîáå-
äèòåëåì ñòàíåò òîò, êòî îïåðåäèò ñî-
ïåðíèêîâ è ñóìååò íå ïîïàñòü â ðàñ-
ñòàâëåííûå èìè ëîâóøêè. «Æóêîä-
ðîì» � òîò ðåäêèé ñëó÷àé, êîãäà ðóñ-
ñêàÿ âåðñèÿ íåñîìíåííî ëó÷øå îðè-
ãèíàëà. Òåêñò îòëè÷íî ïåðåâåäåí, à
öâåòà è ôîðìû øðèôòîâ ïî÷òè èäå-
àëüíû. Îçâó÷êîé çàíèìàëèñü òå æå
àêòåðû, ÷òî ðàáîòàëè íàä òåëåèãðîé,
à êà÷åñòâî èõ ðàáîòû õîðîøî èçâåñò-
íî. Ñ óäîâîëüñòâèåì îòìå÷àåì, ÷òî
«Æóêîäðîì» ñòàë ÷åòâåðòîé îôèöè-
àëüíî ëîêàëèçîâàííîé â Ðîññèè èãðîé
äëÿ PS2.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Hugo: Bukkazoom! 
ÆÀÍÐ: 
action/racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PS2 (åñòü âåðñèÿ äëÿ PC) 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«ÌåäèàÕàóç»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
ITE Media 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.mediahouse.ru

Ðåçþìå: Êóçÿ, åãî äðóçüÿ è ðîäñòâåí-
íèêè óñòðàèâàþò ðàçâåñåëûå ñîðåâ-
íîâàíèÿ ïî êàòàíèþ íà æóêàõ.

Î
ðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ Beyond
Good & Evil ìíîãèì ïîêàçà-
ëàñü ñëèøêîì íåîáû÷íîé.

Äåëî â òîì, ÷òî «Çà ãðàíüþ äîáðà è
çëà» � âîâñå íå ðÿäîâàÿ ïîäåëêà â
æàíðå action/adventure. Ýòî, â ïåð-
âóþ î÷åðåäü, ðåïîðòàæ èç äðóãîé
âñåëåííîé, âîëøåáíàÿ èñòîðèÿ ïî-
èñêîâ ïðàâäû è ñïàñåíèÿ ìèðà, è
òîëüêî ïîòîì � èíòåðåñíàÿ è ñáà-
ëàíñèðîâàííàÿ èãðà. Ñþæåò è çàñ-
òàâêè Beyond Good & Evil óâëåêàþò,
ñëîâíî èñòîðèè â ëó÷øèõ ÿïîíñêèõ
ðîëåâûõ èãðàõ, è äàííîå óòâåðæäå-
íèå � íå ïðåóâåëè÷åíèå. Íå çðÿ «Áó-
êà» ïîëãîäà òÿíóëà ñ ëîêàëèçàöèåé:
äóáëÿæ ïðåâîñõîäèò âñå ïðî÷èå ïå-
ðåâîäû, êàê îçâó÷êà ôèëüìà â êèíî-
òåàòðå ïðåâîñõîäèò çâóêîâóþ äî-

ðîæêó ñ ñàìûõ õîðîøèõ DVD. Ðóñ-
ñêèé òåêñò â èãðå æèâîé, ïðèÿòíûé,
ðàçíîîáðàçíûé, íåçàòåðòûé è ÿð-
êèé, à ãîëîñà èäåàëüíî ïðèøëèñü ê
õàðàêòåðàì ïåðñîíàæåé. Ïðèÿòíî,
÷òî òàêîé çàìå÷àòåëüíûé ïðîåêò
øèêàðíî àäàïòèðîâàí è â ðóññêîé
âåðñèè íè êàïåëüêè íå óñòóïàåò îðè-
ãèíàëó. Â èãðå çàìå÷àòåëüíî âñå �
êàæäàÿ áóêâà â ìåíþ, êàæäûé áëèê
íà îáúåêòèâå ôîòîàïïàðàòà Äæåéä.
Âèäåòü ïîäîáíûå ðåëèçû õîòÿ áû
ðàç â ãîä � áîëüøàÿ óäà÷à, è ÷òîáû
íå æäàòü ñëåäóþùåãî, ñåé÷àñ æå
áåãèòå â ìàãàçèí çà êîïèåé Beyond
Good & Evil. Âû íå òîëüêî ïðèîáðå-
òåòå ïðåêðàñíóþ èãðó, íî è ïîääåð-
æèòå ëó÷øèõ ëîêàëèçàòîðîâ. Ñïàñè-
áî, «Áóêà»! 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Beyond Good & Evil 
ÆÀÍÐ: 
action/adventure
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Ubisoft 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://buka.ru/game/Game_2780.htm

Ðåçþìå: Ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà.
Áåñïîäîáíàÿ èãðà è ÷óäåñíûé ïå-
ðåâîä. Ëó÷øàÿ ëîêàëèçàöèÿ ãîäà!

ÏÐÈÍÖ 
ÄÈÍÀÑÒÈÈ ÊÈÍ 

ÊÓÇß: 
ÆÓÊÎÄÐÎÌ!

ÇÀ ÃÐÀÍÜÞ 
ÄÎÁÐÀ È ÇËÀ

ÎÁÇÎÐ ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ Àíäðåé «Anry Seagull» Äðîíèí seagull@rambler.ru

Ðàçðàáîò÷èê: Macrospace  Æàíð: strategy

Î òëè÷íûé ðèìåéê îäíîé èç ñòàðåéøèõ èãð
(êàê âû óæå ïðåêðàñíî çíàåòå, êîíòîðà

Macrospace íà ýòîì ñîáàêó ñúåëà). ×òîáû íàøèì
ìîëîäûì ÷èòàòåëÿì áûëî ïðîùå ïðåäñòàâèòü
ãåéìïëåé, ÿ íàçîâó äâå èãðû � Scorched Earth è
Worms. Ïðèíöèï àíàëîãè÷íûé. Çäåñü âû óïðàâëÿå-
òå ñàìîõîäíîé ïóøêîé è ñòðåìèòåñü ðàññòðåëÿòü
ïðîòèâíèêà, à îí � âàñ. Ïîøàãîâûé deathmatch,
ãäå íàäî äóìàòü íàä êàæäûì âûñòðåëîì, � ìåøà-
åò âåòåð è ðåëüåô ìåñòíîñòè, ïîýòîìó ïðèõîäèò-
ñÿ òùàòåëüíî ðàññ÷èòûâàòü óãîë íàêëîíà ïóøêè.
Óðîâíè ãåíåðèðóþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, ÷òî,
áåçóñëîâíî, ÿâëÿåòñÿ çàëîãîì ïðàêòè÷åñêè áåñ-
êîíå÷íîãî ãåéìïëåÿ. Ñàìî ñîáîé, ïî çàêîíàì
æàíðà, ïîïàäàíèÿ âàøèõ ñíàðÿäîâ îñòàâëÿþò çà-
ìåòíûå ñëåäû íå òîëüêî â çåìëå, íî è íà ïðî÷èõ
ýëåìåíòàõ óðîâíÿ, êîèìè â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ
ÿâëÿþòñÿ äåðåâüÿ. Â îòëè÷èå îò Worms, âûáðàòü
îðóæèå äëÿ êàæäîãî âûñòðåëà íåëüçÿ, íî â íà÷à-

ëå õîäà ñ íåáà îïóñêàþòñÿ ÿùèêè ñî âñÿêèìè ïî-
ëåçíûìè áîíóñàìè, çàâëàäåòü êîòîðûìè ìîæíî
ïóòåì òî÷íîãî ïîïàäàíèÿ. Ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà,
áàëàíñ è ïðîâåðåííûé ãîäàìè ãåéìïëåé � ÷òî åùå
íàäî? Îäíàêî îãðîìíûé ïëþñ Cannons
Tournament � íàñòîÿùèé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì äëÿ ÷åòûðåõ èãðîêîâ ÷åðåç GPRS è 3G! Âî
âðåìÿ èãðû ìîæíî ïîîáùàòüñÿ ñî ñâîèì ñîïåðíè-
êîì â æèâîì ÷àòå, ïîäêîëîòü åãî èëè, íàîáîðîò,
âûðàçèòü óâàæåíèå. Ïî-ìîåìó, îòëè÷íûé ñïîñîá
ðàçâëå÷üñÿ íà ñêó÷íîé ëåêöèè.

Cannons Tournament ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Ðàçðàáîò÷èê: Gaelco Moviles  Æàíð: fighting

Â îäíîé äàëåêîé-äàëåêîé ãàëàêòèêå, êîãäà
ðÿäîì íå áûëî âåðíîãî ñïàðèíã-ïàðòíå-

ðà èëè ëîïîóõîãî ïàäàâàíà, ìîãó÷èå è ìíîãî-
ìóäðûå Äæåäàè, ÷òîáû îñòàâàòüñÿ â ôîðìå,
èñïîëüçîâàëè äëÿ òðåíèðîâîê ñâîè ìîáèëü-
íûå òåëåôîíû. Â ñïåöèàëüíîé ïðîãðàììå-
òðåíàæåðå âñå áûëî ïî÷òè êàê â ðåàëüíîñòè.
Äâà ïðîòèâíèêà ñî ñâåòîâûìè ìå÷àìè, ïåðå-
ìåùåíèå âïåðåä-íàçàä, ïðûæîê îáû÷íûé è
ñóïåðïðûæîê, äâà áëîêà, äâà ïðîñòûõ óäà-
ðà, ÷åòûðå êîìáèíàöèè óäàðîâ ïîïðîùå è ÷å-
òûðå � ïîñëîæíåå. Åñëè ïîñëå ïåðâîé óäà÷-
íîé àòàêè óäàëîñü áûñòðî ïðîâåñòè âòîðóþ,

óâåëè÷èâàåòñÿ ñêîðîñòü óäàðà è íàíîñèìûå
ïðîòèâíèêó ïîâðåæäåíèÿ. Åñëè ó îäíîãî èç
Äæåäàåâ îò ñîïðèêîñíîâåíèÿ ñ ìå÷îì äðóãî-
ãî êîí÷èëñÿ çàðÿä çàùèòíîãî ïîëÿ, òî ñëåäó-
þùèé ïðîïóùåííûé óäàð ïðèâîäèò ê âåñüìà
íàòóðàëüíî èçîáðàæàåìîé ñìåðòè. Òðè ðàóí-
äà. Ïîáåäèë ñîïåðíèêà � ïîëó÷àé äðóãîãî,
áîëåå îïûòíîãî. Ïðîèãðàë � íà÷èíàé ñíà÷à-
ëà. Ïðåêðàñíàÿ àíèìàöèÿ äâèæåíèé (ÿ áû äà-
æå ñêàçàë � îäíà èç ëó÷øèõ, ÷òî ìíå ïðèõî-
äèëîñü âèäåòü) è ãðàôèêà âîîáùå, îïòèìè-
çèðîâàííîå ïîä òåëåôîíû, óäîáíîå è ëîãè÷-
íîå óïðàâëåíèå, îòëè÷íûé áàëàíñ âîçðàñòà-
þùåé ñëîæíîñòè èãðû. Ãîâîðÿò, ñàì Äàðò

Âåéäåð íåîäíîêðàò-
íî ïûòàëñÿ çàïîëó-
÷èòü Laserblade
Combat â ñâîè ðóêè,
íî ñèì-êàðòû ñâåò-
ëûõ Äæåäàåâ áûëè
çàùèùåíû øåñò-
í à ä ö à ò è ð è ÷ í û ì è
PIN-êîäàìè.

Laserblade Combat××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 6600 6040222002
Nokia 3650 6040215002
Nokia 6610 6040223002
Nokia 7210 6040226002
Nokia 3510i 6040205002
Nokia 3100 6040201002
Nokia 6200 6040218002
Nokia 6100 6040217002
Nokia 3200 6040232002
Nokia 7250i 6040228002
Nokia 6650 6040224002
Nokia 7650 6040229002
Nokia N-Gage 6040231002
Nokia 3595 6040213002
Nokia 7250 6040227002
Nokia 3300 6040202002
Nokia 3600 6040214002
Nokia 6220 6040219002
Nokia 5100 6040216002
Nokia 8910i 6040230002
Nokia 3530 6040207002

Nokia 3650 4670215002
Nokia 6610 4670223002
Nokia 7210 4670226002
Nokia 3510i 4670205002
Nokia 3100 4670201002
Nokia 6200 4670218002
Nokia 6100 4670217002
Nokia 3200 4670232002
Nokia 7250i 4670228002
Nokia 6650 4670224002
Nokia 7650 4670229002
Nokia N-Gage 4670231002
Nokia 3595 4670213002
Nokia 7250 4670227002
Nokia 3300 4670202002
Nokia 3600 4670214002
Nokia 6220 4670219002
Nokia 5100 4670216002
Nokia 8910i 4670230002
Nokia 3410 4670203002
Nokia 3530 4670207002
Motorola T720 4670104002
Siemens M50 4670408002

Ðàçðàáîò÷èê: Morpheme Ltd  Æàíð: platform

È ñíîâà èãðà äëÿ ìîáèëüíèêà âîçâðàùàåò ìåíÿ
âî âðåìåíà ñ÷àñòëèâîãî äåòñòâà, êîãäà ó åäèí-

ñòâåííîãî â ãîðîäå âëàäåëüöà Nintendo ñîáèðàëîñü
äåñÿòü ïàöàíîâ, ñîðåâíîâàâøèõñÿ, êòî áûñòðåå
ïðîéäåò Super Mario Brothers. Âòîðàÿ èãðà ñåðèè
óäèâëÿëà íåîáû÷íûìè öâåòîâûìè ðåøåíèÿìè è çâó-
êàìè, çàáàâíûìè ïåðñîíàæàìè è íåïðèâû÷íûì
ãåéìïëååì. Âåñü òàìîøíèé ïñèõîäåëè÷åñêèé àíòó-
ðàæ èçðÿäíî âåñåëèë. Ïîõîæèå îùóùåíèÿ âûçûâà-
åò è Balloon Headed Boy. Ïîíà÷àëó îíà íåñêîëüêî
îáåñêóðàæèâàåò, íî ÷åðåç ïîë÷àñà çàòÿãèâàåò.
Ñðàçó ïîñëå çàïóñêà èãðû ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî,

÷òî ê ÷åìó. Íèêàêèõ íàñòðîåê èëè èíôîðìàöèè. Îñ-
âàèâàòü èãðó ïðèõîäèòñÿ «ìåòîäîì íàó÷íîãî òûêà».
Êàæäûé èç 32 óðîâíåé ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ÷òî-òî
âðîäå ïàçëà. Åñòü, ê ïðèìåðó, ðàçíîöâåòíûé óðî-
âåíü, ñ êàêèìè-òî äâåðêàìè, ëèôòàìè è âîçäóøíûìè
øàðèêàìè. ×òîáû îòêðûòü äâåðè, íàäî ñîáèðàòü
øàðèêè, íî ñäåëàòü ýòî íå âñåãäà ïðîñòî. Çà÷àñòóþ
óðîâåíü íåâîçìîæíî ïðîéòè, íå ïðèìåíèâ îñíîâíóþ
ñïîñîáíîñòü ãëàâíîãî ãåðîÿ � óìåíèå «íàäóâàòü»
ñâîþ ãîëîâó è âçëåòàòü ïðè ýòîì â âîçäóõ, ïàðÿ òàì,
àêè ïòèöà. Ïîïîëíèòü çàïàñ ýíåðãèè äëÿ ýòîãî ïðî-
öåññà ìîæíî, ïîäîáðàâ ïîäîçðèòåëüíûé öâåòîê.
×åì æå òàêèì çàãàäî÷íûì ïàöàí ðàçäóâàåò ñåáå

áàøêó � äîãàäàéòåñü
ñàìè. Íåïëîõîé ïëàò-
ôîðìåð, îòëè÷àþùèéñÿ
íåîáû÷íûì ïîäõîäîì ê
èãðîâîìó ïðîöåññó è
ìóëüòÿøíîé ãðàôèêîé.
È ëèøü íåóäà÷íàÿ îç-
âó÷êà íåñêîëüêî ïîðòèò
âïå÷àòëåíèå.

Balloon Headed Boy××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3650 6950215002
Nokia 6610 6950223002
Nokia 7210 6950226002
Nokia 3510i 6950205002
Nokia 3100 6950201002
Nokia 6200 6950218002
Nokia 6100 6950217002
Nokia 3200 6950232002
Nokia 7250i 6950228002
Nokia 6650 6950224002
Nokia 7650 6950229002
Nokia N-Gage 6950231002
Nokia 3595 6950213002
Nokia 7250 6950227002
Nokia 3300 6950202002
Nokia 3600 6950214002
Nokia 6220 6950219002
Nokia 5100 6950216002
Nokia 8910i 6950230002
Nokia 3410 6950203002
Nokia 3530 6950207002
Motorola T720 6950104002
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Ðàçðàáîò÷èê: Macrospace  Æàíð: sports

S occer Unlimited îò óæå èçâåñòíîé íàì êîìïàíèè
Macrospace ÿâëÿåòñÿ íàñòîÿùèì ôóòáîëüíûì

ñèìóëÿòîðîì. È íèêàêèõ ñêèäîê íà «ìîáèëüíóþ»
ïëàòôîðìó, ïðîøó çàìåòèòü. Ê ñîæàëåíèþ, Ðîñ-
ñèÿ ñðåäè 24 ïðåäñòàâëåííûõ íà âûáîð ñòðàí îòñó-
òñòâóåò. Çàòî âñå ïðî÷èå áîëåå-ìåíåå îòëè÷èâøè-
åñÿ íà ïîëÿõ ôóòáîëüíûõ ñðàæåíèé ñáîðíûå � â íà-
ëè÷èè. Óðîâåíü êàæäîé êîìàíäû õàðàêòåðèçóåòñÿ
òðåìÿ ïàðàìåòðàìè (Power, Speed, Agility), õîòÿ,
íàáëþäàâøèì çà èãðîé íåêîòîðûõ ñòðàí â ÷åìïèî-
íàòå, óñòàíîâëåííûå â èãðå ïîêàçàòåëè ïîêàæóòñÿ
íå ñîâñåì âåðíûìè. Ñàìî ñîáîé, áëèçêè ê ðåàëü-
íîñòè è ñîñòàâû êîìàíä,
íî, íå ÿâëÿÿñü áîëüøèì
çíàòîêîì, ïîðó÷èòüñÿ çà
ïîëíîå ñîîòâåòñòâèå íå
áåðóñü. Êîíå÷íî, áîëü-
øèíñòâî çâåçä íà ìåñòå
� Îóýí, Áåêõàì, Ðîíàë-
äî, Äåëü Ïüåðî è ïðî÷èå.
Ó êàæäîãî èãðîêà òîæå

åñòü óêàçàííûå âûøå òðè ïàðàìåòðà ìàñòåðñòâà.
Íå âèæó íåîáõîäèìîñòè ðàññêàçûâàòü î òîì, ÷òî
òàêîå ôóòáîë è êàê â íåãî èãðàòü, ïîýòîìó îñòàíî-
âèìñÿ íà ðåàëèçàöèè. Ìàññà íàñòðîåê è âîçìîæ-
íîñòåé, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, äîñòîéíûé óðîâåíü AI,
ìåíÿþùèåñÿ ïîãîäíûå óñëîâèÿ � âñå ïî âûñøåìó
ðàçðÿäó. Òðóäíîñòè ìîæåò âûçâàòü òîëüêî óïðàâ-
ëåíèå èãðîêàìè, íî ñïåöèàëüíî äëÿ íîâè÷êîâ ïðè-
ñóòñòâóåò îòëè÷íûé îáó÷àþùèé ðåæèì, íå ïðîéäÿ
êîòîðûé íåñêîëüêî ðàç, ÿ áû ñîâàòüñÿ â ñåðüåçíûå
áàòàëèè íå ñîâåòîâàë. Ïîäâîäÿ èòîã, ñêàæó, ÷òî â
ëèöå Soccer Unlimited ìû èìååì îòëè÷íóþ èãðó äëÿ
âñåõ ïîêëîííèêîâ ôóòáîëà.

Soccer Unlimited

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(167) ÈÞËÜ 2004

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ
http://playmobile.ru/games

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.

Òåõíè÷åñêàÿ ïîääåðæêà: +7 ((095) 5504-88930, ssupport@playmobile.ru

Ðàçðàáîò÷èê: Arvato mobile  Æàíð: sports

À âîò çàäà÷êà åùå áîëåå ñëîæíàÿ. Åñòü äî äè-
áèëèçìà ïðèìèòèâíàÿ èãðà, êîòîðàÿ, âïåðâûå

ïîÿâèâøèñü íà ïðîñòîðàõ Èíòåðíåòà, íàòâîðèëà
äåëîâ ïî÷èùå òîãî âèðóñà, ÷òî ñåé÷àñ ïîçâîëÿåò
óøëûì õàêåðàì èñïîëüçîâàòü â ñâîèõ öåëÿõ ìèëëè-
îíû «çîìáèðîâàííûõ» êîìïüþòåðîâ, ÷üè õîçÿåâà íå
îçàáî÷åíû áåçîïàñíîñòüþ âèðòóàëüíîãî ñåêñà.
Çàáàâà «çàáðîñü ïèíãâèíà äàëüøå âñåõ» îñòàíîâè-
ëà ðàáîòó â áîëüøèíñòâå îôèñîâ ïî âñåìó ìèðó è
íàíåñëà îãðîìíûé, ìèëëèàðäàìè èñ÷èñëÿåìûé
óùåðá ýêîíîìèêå. ×åãî
òàêîãî óâëåêàòåëüíîãî
íàøëè â ýòîé èãðå, êà-
çàëîñü áû, óìíûå, îáðà-
çîâàííûå ëþäè � äëÿ ìå-
íÿ çàãàäêà. Ïðè÷åì áå-
çîáðàçèå ýòî øàãàåò ïî
ïëàíåòå, íàáèðàÿ ñêî-
ðîñòü è îõâàòûâàÿ íî-
âûå îáëàñòè. Íà îôèöè-

àëüíîì ñàéòå ïðîåêòà (http://www.yetisports.org)
÷åãî òîëüêî íåò. Íàòóðàëüíûé ôýí-êëóá. Íî ñàìîå
ñòðàøíîå � ïëîäÿò íåãîäÿè íîâûå ðàçíîâèäíîñòè
çàðàçû! Ïëàíèðóþò äî äåñÿòè äîâåñòè êîëè÷åñòâî
èãð íà òåìó òîãî, êàê íàïîìèíàþùèé ïîñåäåâøåãî
Ñàëëè èç ìóëüòèêà «Êîðïîðàöèÿ ìîíñòðîâ» Ñíåæ-
íûé ×åëîâåê ëóïèò äóáèíîé ïî çàäíèöå áåäíîãî
Ïèíãâèíà. Õîòÿ òîò, ïîõîæå, íå ïðîòèâ. Îí æå ïî-
äðóãîìó ëåòàòü-òî íå óìååò, à òóò òàêàÿ âîçìîæ-
íîñòü. Òðèñòà ìåòðîâ � èèèõõààà! Êëþâîì â ñíåã �
õðÿñü! Òåïåðü è íà âàøåì ìîáèëüíîì òåëåôîíå.

Yeti Sports ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Ðàçðàáîò÷èê: Telcogames  Æàíð: logic

Î òêðîâåííî ãîâîðÿ, çàäà÷à íàïèñàòü ÷òî-
òî, ïóñòü è íåìíîãî, îá ýòîé èãðå ïîñòàâè-

ëà ìåíÿ â òóïèê. Êàê îáúÿñíèòü, ïî÷åìó äâàæ-
äû äâà � ÷åòûðå. Íåóæåëè åñòü åùå ëþäè, êîòî-
ðûå íå çíàþò î Doom, Òåòðèñå, Boulder Dash
èëè «Äèããåðå»? Ìàëåíüêèé ÷åëîâå÷åê â êðàñ-
íîé êåïêå áåãàåò ïî ëàáèðèíòàì è ñîáèðàåò
áðèëëèàíòû. Åñëè âïåðåäè íåò ïðîõîäà � åñòü
äèíàìèò, ãëàâíîå � âîâðåìÿ îòáåæàòü íà áåçî-
ïàñíîå ðàññòîÿíèå. Åùå åñòü êðóãëûå, ñåðûå,
òÿæåëûå âàëóíû, êîòîðûå íàäî ïåðåêàòûâàòü,
÷òîáû äîáðàòüñÿ äî ñîêðîâèù. Ïåðåìåùàÿñü,

ãåðîé ðîåò â çåìëå òîííåëè. Ïðîðûë ïîä êàì-
íåì è íå óñïåë îòñêî÷èòü � ïîëó÷è ñìåðòåëüíûé
óäàð ïî ãîëîâå. Òàêèì îáðàçîì, ëó÷øå âñòðå-
÷àþùèõñÿ ìîíñòðîâ ìî÷èòü. Ñîáñòâåííî, çàäà-
÷à è ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû ñîáðàòü êàê ìîæíî
áîëüøå àëìàçîâ, íå ïîïîðòèâ ñåáå ïðè ýòîì
ïðè÷åñêó. Â äàííîì ñëó÷àå ìû èìååì âåëèêî-
ëåïíóþ ðåàëèçàöèþ ìåãà-êëàññèêè. Êðàñèâóþ,
âåñåëóþ, áåñêîíå÷íî èãðàáåëüíóþ ðåàëèçà-
öèþ, äà. Áîëüøå ìíå îá èãðå, êîòîðàÿ âïåðâûå
ïîÿâèëàñü â 1984 ãîäó, â ïåðèîä 1986-1987 ãî-
äîâ ïðîäàëàñü â êîëè÷åñòâå ñâûøå 100 òûñÿ÷
äëÿ C-64, Apple II, IBM-CGA è Atari 4/800, à çà-

òåì è âîâñå ïåðåøàã-
íóëà äâóõìèëëèîííûé
ïîðîã è ïåðåáðàëàñü
íà âñå ñóùåñòâóþùèå
ïëàòôîðìû, âêëþ÷àÿ
ìîáèëüíûå òåëåôîíû
è ÊÏÊ, ñêàçàòü íå÷å-
ãî. Äà, áûëè èãðû â íà-
øå âðåìÿ... 

BoulderDash � M.E.××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 6600 5950222002
Nokia 3650 5950215002
Nokia 6610 5950223002
Nokia 7210 5950226002
Nokia 3510i 5950205002
Nokia 3100 5950201002
Nokia 6200 5950218002
Nokia 6100 5950217002
Nokia 3200 5950232002
Nokia 7250i 5950228002
Nokia 6650 5950224002
Nokia 7650 5950229002
Nokia N-Gage 5950231002
Nokia 3595 5950213002
Nokia 7250 5950227002
Nokia 3300 5950202002
Nokia 3600 5950214002
Nokia 6220 5950219002
Nokia 5100 5950216002
Nokia 8910i 5950230002
Nokia 3530 5950207002

Nokia 6600 62502220096
Nokia 3650 62502150096
Nokia 6610 62502230096
Nokia 7210 62502260096
Nokia 3510i 62502050096
Nokia 3100 62502010096
Nokia 6200 62502180096
Nokia 6100 62502170096
Nokia 3200 62502320096
Nokia 7250i 62502280096
Nokia 6650 62502240096
Nokia 7650 62502290096
Nokia N-Gage 62502310096
Nokia 3595 62502130096
Nokia 7250 62502270096
Nokia 3300 62502020096
Nokia 3600 62502140096
Nokia 6220 62502190096
Nokia 5100 62502160096
Nokia 8910i 62502300096
Nokia 3410 62502030096
Nokia 3530 62502070096
Motorola T720 62501040096
Siemens S55 62504140096
Siemens SL55 62504200096

Nokia 6600 63402220096
Nokia 3650 63402150096
Nokia 6610 63402230096
Nokia 7210 63402260096
Nokia 3510i 63402050096
Nokia 3100 63402010096
Nokia 6200 63402180096
Nokia 6100 63402170096
Nokia 3200 63402320096
Nokia 7250i 63402280096
Nokia 6650 63402240096
Nokia 7650 63402290096
Nokia N-Gage 63402310096
Nokia 3595 63402130096
Nokia 7250 63402270096
Nokia 3300 63402020096
Nokia 3600 63402140096
Nokia 6220 63402190096
Nokia 5100 63402160096
Nokia 8910i 63402300096
Nokia 3530 63402070096
Siemens M55 63404090096
SonyEricsson T610 63405030096

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ
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-27 èþíÿ â Êåëüíå (Ãåðìà-
íèÿ) ïðîøëè çàêëþ÷èòåëü-
íûå áîè ïÿòîãî ñåçîíà

Warcraft III: The Frozen Throne
Champions League. Íà ïðîòÿæåíèè
íåñêîëüêèõ ìåñÿöåâ âåëèñü îòáîðî÷-
íûå ïî Èíòåðíåòó, è â ôèíàë ïðîáè-
ëèñü øåñòü êëàíîâ. Îðãàíèçàòîðû ñîá-
ðàëè ýëèòó ìèðîâîãî ñòðàòåãè÷åñêîãî
äâèæåíèÿ â ìåñòå÷êå Mediapark. Ïðè-
ìå÷àòåëåí ôàêò, ÷òî íà òóðíèðå âûñòó-
ïàëè è ðîññèéñêèå áîéöû � ïèòåðöû
FM.Karma è FM.Ranger. Îíè âìåñòå ñî
øâåäàìè Delicato è Sjow, à òàêæå ñ
áîëãàðèíîì Four20 çàùèùàëè ÷åñòü
êëàíà 3wD. Ïî ïðàâèëàì ñîðåâíîâà-
íèé, äëÿ âûÿâëåíèÿ ïîáåäèòåëÿ ïðîòèâ-
íèêàì ïðåäñòîÿëî ñûãðàòü ïî òðè äóý-
ëè è äâå ïàðíûõ âñòðå÷è. Â ñòàðòîâîì
ðàóíäå «íàøè» áèëèñü ñ íåìöàìè èç
Mortal Team Work. Íåñìîòðÿ íà óäà÷-
íîå íà÷àëî Karm'û, çàâîåâàâøåãî ïåð-
âîå î÷êî ó Lash'à, à òàêæå òðèóìôàëü-
íóþ ïîáåäó äóýòà èç Ñàíêò-Ïåòåðáóð-
ãà íàä äâîéêîé Lash + ThePig, ìàò÷ áûë
ïðîèãðàí ñ îáùèì ñ÷åòîì 2:3. Â ñåòêå
ëóçåðîâ 3wD ïðåáûâàëà íåäîëãî, ñðà-
çó æå óñòóïèâ ñ ìèíèìàëüíûì ðàçðû-
âîì Arma Team. Â ñðàæåíèè âèííåðîâ
ñîøëèñü åâðîïåéñêèå ãðàíäû � 4Kings
è Schroet Kommando. Â ñîñòàâ ïîñëåä-
íåé êîìàíäû âõîäÿò äóýëÿíòû ñ ìèðî-

âûìè èìåíàìè: Heman, Insomnia,
Survivor, FatC, îäíàêî ãðîìêèå èìåíà
èõ íå ñïàñëè. Ëèäåð «÷åòûðåõ êîðî-
ëåé», 4K.Grubby, íà÷àë ðàçãðîì SK �
èòîãîâûé ðåçóëüòàò 4:1 â ïîëüçó
4Kings. Òåì âðåìåíåì â ëóçåðàõ mTw,
ñëèâøàÿ âî âòîðîì òóðå SK, ïðîäåìî-
íñòðèðîâàëà íåäþæèííóþ âîëþ ê ïîáå-
äå è ïî î÷åðåäè ðàñïðàâèëàñü ñ MYM
(5:0), Arma Team (3:2), SK (4:1), à â
ôèíàëå äâàæäû � ñ ÷åìïèîíîì ïðîø-
ëîãî ñåçîíà, 4Kings (3:2, 3:1).

Â
êîíöå èþíÿ â Áåëãðàäå ïðîøëà êâàëèôèêàöèÿ íà àìåðèêàíñêèé òóðíèð CPL Summer
2004. Ó÷àñòèå ïðèíÿëè 64 êëàíà, ñðåäè êîòîðûõ áûëè äâà ðîññèéñêèõ ïðåäñòàâèòåëÿ:
Virtus.Pro è M5Team. Êîíêóðåíòîâ ñîáðàëîñü íåìàëî. ×åãî òîëüêî ñòîèëè Adrenaline

(Øâåöèÿ) è Team64 AMD (Ãåðìàíèÿ), ñ÷èòàþùèåñÿ îäíèìè èç ñèëüíåéøèõ â Åâðîïå. Âïåðâûå
çà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íà âåðõíåé ñòóïåíüêå ïüåäåñòàëà îêàçàëàñü îòå÷åñòâåííàÿ êîìàíäà.
M5Team, óïàâøàÿ â ñåòêó ëóçåðîâ ïîñëå ïîðàæåíèÿ îò Ssv Lehnitz, êàðäèíàëüíî èçìåíèëà
òàêòèêó è âûèãðàëà âñå ïîñëåäóþùèå ìàò÷è, âçÿâ â ôèíàëå ðåâàíø ó ñâîèõ îáèä÷èêîâ. Âäî-
áàâîê ê íåìàëîé äåíåæíîé ñóììå ïÿòåðêà ìîñêâè÷åé çàðàáîòàëà îïëà÷èâàåìóþ ïîåçäêó â
ÑØÀ íà ïðåñòèæíûé ÷åìïèîíàò, ïðèçîâîé ôîíä êîòîðîãî ñîñòàâëÿåò $100000.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Êîãäà âû áóäåòå äåðæàòü â ðó-
êàõ ëþáèìûé æóðíàë, óæå îïðåäåëÿòñÿ ïðèçåðû íàöèîíàëüíîé êâàëèôèêàöèè WCG 2004 Russian
Preliminary. Èç-çà ñëîæíîñòåé ñ ïîëó÷åíèåì àìåðèêàíñêèõ âèç îòáîðî÷íûå èãðû â ýòîì ãîäó ïðîõî-
äÿò ðàíüøå îáû÷íîãî. Çàòî ðîññèÿíå ïîåäóò íà Grand Final áîëåå ïîäãîòîâëåííûìè. Íî îá ýòîì � â
ñëåäóþùåé «ÑÈ», à ñåãîäíÿ âàñ æäåò ðåïîðòàæ ñ òóðíèðîâ WC3L #5 è CPL Belgrade 2004. Òàêæå â íî-
ìåðå: ðåçóëüòàòû WCG 2004 Ñåâåðî-çàïàä è Q3A DM Nations 5, îáçîð ïàò÷à 3236 äëÿ UT2004.
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1 ìåñòî � mTw (Wizard, Taker, Lash, ThePig, Aether);
2 ìåñòî � 4Kings (Grubby, Zeus19, Kaj, Lawn, Fury, Myth);

3 ìåñòî � SK (Insomnia, FatC, Heman, Zeerax, Survivor, Dominator).
Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå êîëëåêöèþ âñåõ ðèïëååâ ñ òóðíèðà.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WC3L #5:

1 ìåñòî � M5Team (Ðîññèÿ) � ïîåçäêà íà ÷åìïèîíàò ìèðà +
5000 Åâðî;

2 ìåñòî � Ssv Lehnitz (Àâñòðèÿ) � 
3000 åâðî;

3 ìåñòî � Team64 AMD (Ãåðìàíèÿ) � 2000 åâðî;
4 ìåñòî � Virtus.Pro (Ðîññèÿ)

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CPL BELGRADE 2004:

ÐÅÏÎÐÒÀÆ Ñ WC3L #5

M5TEAM � ×ÅÌÏÈÎÍ CPL BELGRADE 2004

Êîììåíòàðèé FM.Karma,
íåïîñðåäñòâåííîãî 
ó÷àñòíèêà ñîáûòèé:
Íàì î÷åíü ïîíðàâèëîñü â Ãåð-
ìàíèè, è, êîíå÷íî æå, íå îñòà-
âèë ðàâíîäóøíûìè è ñàì òóð-
íèð. Ìû íå â ïåðâûé ðàç âñòðå-
òèëèñü ñî çíàìåíèòûìè äóý-
ëÿíòàìè, íî âñå ðàâíî áûëî
èíòåðåñíî. Íàøå ïîðàæåíèå
ñ÷èòàþ î÷åíü äîñàäíûì. Â äå-
áþòíîì òóðå ìû óñòóïèëè áó-
äóùèì ÷åìïèîíàì, ïðè÷åì ñ
òàêèì æå ñ÷åòîì, ÷òî è âòîðûå
ïðèçåðû. Íåóäà÷à ñ Arma Team
åùå áîëåå îáèäíà, òàê êàê ñíà-
÷àëà ìû âçÿëè äâà î÷êà, à ïî-
òîì òðèæäû ñëèëè. Íàäåþñü, â
ñëåäóþùèé ðàç ïîâåçåò íåì-
íîãî áîëüøå.

mTw.Wizard � ëó÷øèé â ìèðå
èãðîê â Warcraft III íà äàííûé
ìîìåíò.

mTw èç Ãåðìàíèè � ÷åìïèîíû
ïÿòîãî ñåçîíà.

3wD â Êåëüíå íà WC3L #5. Ñëåâà íàïðàâî: Karma, Four20, Sjow, Delicato, Ranger.



«Ñòðàíà Èãð»: Ðàññêàæè ïîäðîáíåå î
ñâîåé êîìàíäå. Êàê âû ñîáðàëèñü
âìåñòå è äàâíî ëè èãðàåòå?
Manya: Pro.girl � ýòî Àíàñòàñèÿ Ëåáåäü (17
ëåò), Åêàòåðèíà Êóçìèíñêàÿ (19), Àííà
Ïðèøâèöèíà (18), Åëåíà Ìîãèø (21) è ÿ,
Ìàðèÿ Ìàòðîñîâà (21). Ïî÷òè âñå ó÷àòñÿ â
èíñòèòóòå, ëèøü ÿ âðåìåííî îòäûõàþ.
Ïðåæäå â Åêàòåðèíáóðãå ñóùåñòâîâàëè
äâå æåíñêèå êîìàíäû, íî ìû ñîáðàëèñü,
ïîðàçìûñëèëè íàä áóäóùèì è ðåøèëè ñîç-
äàòü îäèí êëàí, îáúåäèíèâ ëó÷øèõ ïðåäñ-
òàâèòåëüíèö îáåèõ êîìàíä. Âìåñòå èãðàåì
ñ çèìû, à êàæäàÿ èç íàñ ïî îòäåëüíîñòè �
îò äâóõ äî ïÿòè ëåò. Öåëü ó íàñ îäíà � äîñ-
òîéíî âûñòóïèòü íà ESWC 2004.
«ÑÈ»: ×òî ïðèíåñëà êîìàíäå ïîáåäà
íà ÷åìïèîíàòå Ðîññèè? Ëþäè óçíàþò
íà óëèöàõ?
Manya: Ïîñëå ïîáåäû íà òóðíèðå ó íàñ
ïîÿâèëàñü óâåðåííîñòü â ñîáñòâåííûõ
ñèëàõ è áîëåå ïðîôåññèîíàëüíûé ïîä-
õîä ê èãðå, à òàêæå òðåíèðîâêàì. Íà
óëèöå íàñ íå óçíàþò, è ýòî ê ëó÷øåìó.
«ÑÈ»: Êàêèå îùóùåíèÿ ïåðåä ñîðåâ-
íîâàíèÿìè âî Ôðàíöèè? Êàê ïðîõîäèò
ïîäãîòîâêà?
Manya: Íåìíîãî ñòðàøíî, è âîëíåíèå íà-
ðàñòàåò ñ êàæäûì äíåì. Ó íàñ åñòü òðåíåð,
êîòîðûé îöåíèâàåò äåìî-çàïèñè êîìàíäû
è íà îñíîâå ýòîãî ïîìîãàåò íàì óëó÷øèòü
òàêòèêó, êîíöåíòðèðóÿ âíèìàíèå íà ðàç-
ëè÷íûõ îøèáêàõ. Îáùèìè óñèëèÿìè ìû
ñòàðàåìñÿ èõ èñïðàâèòü. Òðåíèðóåìñÿ 4-5
ðàç â íåäåëþ ïî 3-4 ÷àñà è ïîñëå êàæäîãî
ìàò÷à ïðîâîäèì ðàçáîð ïîëåòîâ.
«ÑÈ»: Êàê îöåíèâàåøü øàíñû íà ïîáåäó?
Manya: Ñëîæíî ñêàçàòü. Ìû âåäü íå çíàåì
óðîâåíü ìàñòåðñòâà äðóãèõ êîìàíä.
«ÑÈ»: ×åì òû óâëåêàåøüñÿ ïîìèìî
Counter-Strike?

Manya: Èíîãäà õîæó ñ äðóçüÿìè â êèíî,
êëóáû, áàðû. Çàíèìàþñü ñïîðòîì, çè-
ìîé êàòàþñü íà ãîðíûõ ëûæàõ. Âî âðå-
ìÿ òðàíñëÿöèè ÷åìïèîíàòà Åâðîïû ïî
ôóòáîëó ñìîòðåëà ìíîãî ìàò÷åé, è íå
òîëüêî íàøåé ñáîðíîé. À ðàíüøå ñèëü-
íî óâëåêàëàñü áèëüÿðäîì, äàæå õîäè-
ëà â ñïåöèàëüíóþ øêîëó.
«ÑÈ»: Êàê òû îòíîñèøüñÿ ê ðàçäåëåíèþ
æåíñêîãî è ìóæñêîãî êèáåðñïîðòà?
Manya: Ðàçäåëåíèå íåèçáåæíî, ïîñêîëüêó
ó ïàðíåé è äåâóøåê ðàçíîå îòíîøåíèå ê
èãðå.
«ÑÈ»: Ïîäåëèñü ðåöåïòîì óñïåõà?
Manya: Íèêàêîãî ñåêðåòà íåò. Ãëàâíîå �
æåëàíèå ïîáåäèòü!

Ïîæåëàåì óäà÷è äåâ÷îíêàì è ñêðåñòèì
ïàëüöû, ÷òîáû Ðîññèÿ ñòàëà ëó÷øåé â íî-
ìèíàöèè Counter-Strike Female!

Âîïðîñû çàäàâàëà 
Àííà Ôåäîðîâà aka Gaya.
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Ïàò÷ âåðñèè 3236 äëÿ Unreal Tournament, àíãëèéñêàÿ 
è ðóññêàÿ âåðñèè ïàò÷à 1.15 äëÿ Warcraft III: Reign of Chaos 
è The Frozen Throne, äåìî-çàïèñè ñ òóðíèðîâ 
Q3A DM Nations 5, ðèïëåè ñ ôèíàëà WC3L #5, 
à òàêæå ïîïóëÿðíûé äåìîïëååð Seismovision 2.24.

ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ PRO.GIRL*MANYA

Â 165-ì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð» ìû ñîîáùàëè ðåçóëüòàòû æåíñêîé êâàëèôèêà-
öèè íà ESWC 2004 ïî Counter-Strike, ïðîõîäèâøåé â Ìîñêâå 17 àïðåëÿ. Êîãäà
âû áóäåòå ÷èòàòü ýòè ñòðîêè, êîìàíäà Pro.girl îòïðàâèòñÿ çàùèùàòü ÷åñòü
Ðîññèè âî Ôðàíöèè íà ãëàâíîì òóðíèðå ëåòà. Ïðÿìî ïåðåä ïîåçäêîé êàïèòàí
÷åìïèîíîê, Ìàðèÿ Ìàòðîñîâà (Manya), îòâåòèëà íà íåñêîëüêî âîïðîñîâ äëÿ
âàøåãî ëþáèìîãî æóðíàëà.

Ìàðèÿ Ìàòðîñîâà 
aka pro.girl*Manya.

Êîìàíäà Pro.girl ïîñëå ïîáåäû íà ESWC Russia 2004.
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Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Unreal 
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Lineage II: The
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$15.99
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WarCraft III
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$45,99  

Doom 3
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$13,99 
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Warcraft III Action Figure:
Muradin Bronzebeard
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Ð
îññèÿíå ñòàëè ÷åìïèîíàìè îí-
ëàéí-òóðíèðà Q3A DM Nations
5. Â ïÿòîì ñåçîíå îòëè÷èëèñü

èñêëþ÷èòåëüíî ñòîëè÷íûå ãåéìåðû:
Cooller, Mikes, Evil, Jibo è êîîðäèíàòîð
Prozed. Â ðîçûãðûøå íå ïðèíèìàëà

ó÷àñòèå Øâåöèÿ, îäíàêî âñå îñòàëü-
íûå ôàâîðèòû áûëè â ñáîðå. Ïî õîäó
ñîðåâíîâàíèé áûëè ïîâåðæåíû Àíã-
ëèÿ, ×åõèÿ, Èñïàíèÿ, Ãðåöèÿ, Áåëüãèÿ.
È, íàêîíåö, â çàêëþ÷èòåëüíîì ìàò÷å
ôðàíöóçû ïîòåðïåëè ñîêðóøèòåëü-

íîå ïîðàæåíèå: 142:91 íà êàðòå
ospdm5, 205:99 íà pro-q3dm6 è
125:123 íà q3dm14tmp. Ñòîèò îòìå-
òèòü, ÷òî âïåðâûå îòå÷åñòâåííûå áîé-
öû ñðàæàëèñü íå â îäíîì èíòåðíåò-êà-
ôå, à â ðàçíûõ ìåñòàõ � êòî äîìà, êòî

â êîìïüþòåðíîì êëóáå. Âîçìîæíî,
èìåííî áëàãîäàðÿ ýòîìó ê êîíöó ñîñ-
òÿçàíèé ìåæäó ÷ëåíàìè êîìàíäû ïðî-
ÿâèëîñü îòëè÷íîå âçàèìîäåéñòâèå.
Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå äåìî-
çàïèñè ôèíàëüíûõ ñðàæåíèé.

Ñ18 ïî 27 èþíÿ â êëóáå M19 ñîñòîÿëèñü îòáîðî÷íûå èã-
ðû íà WCG 2004 Russian Preliminary ïî ñåâåðî-çàïàä-

íîìó ðåãèîíó. Ïðàêòè÷åñêè âñå íîìèíàöèè ñþðïðèçîâ íå
ïðåïîäíåñëè. Áîëåëüùèêè ïîðàäîâàëèñü âîçâðàùåíèþ â

«áîëüøîé ñïîðò» ñâîåãî ãëàâíîãî ëþáèìöà � LeXeR'à,
ñðàæàâøåãîñÿ çà ïóòåâêó â Ìîñêâó â äèñöèïëèíå UT2004.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(167) ÈÞËÜ 2004

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÐÎÑÑÈß ÂÛÈÃÐÀËÀ 
ÊÓÁÎÊ ÍÀÖÈÉ ÏÎ Q3

WCG 2004 ÑÅÂÅÐÎ-ÇÀÏÀÄ

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ 
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðåïîðòàæ ñ ôèíàëà 
WCG 2004 Russian Preliminary è NPCL Grand Cup, à òàêæå îò÷åò î òóðíèðå Electronic Sports World Cup 2004, 
íà êîòîðûé îòïðàâèëèñü ðîññèéñêèå êèáåðñïîðòñìåíû.
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ÍÀÈÁÎËÅÅ ÇÍÀ×ÈÌÛÅ ÈÇÌÅÍÅÍÈß 
Â ÏÀÒ×Å UT2004 3236:

ñòàöèîíàðíûå ïóøêè â Onslaught íå ìîãóò àòàêîâàòü
PowerCore è PowerNode;
òåõíèêà â Onslaught ïîëó÷àåò ìåíüøèé óðîí, êîãäà â
êàáèíå íåò âîäèòåëÿ;
èñïðàâëåíà îøèáêà, èç-çà êîòîðîé òåõíèêà â
Onslaught íå ïîëó÷àëà ïîâðåæäåíèÿ ïîä âîäîé;
ñòàëî äîñòóïíûì îáùåíèå ìåæäó èãðîêàìè è
çðèòåëÿìè âî âðåìÿ ïàóçû â ñðàæåíèè;

äîáàâëåíà ïàíåëü ðîëèêîâ;
Instagib CTF îòíûíå ÿâëÿåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíûì
ðåæèìîì èãðû;
èñïðàâëåíà îøèáêà, ïðè êîòîðîé âûáðîøåííîå ïðè
õîäüáå âïåðåä îðóæèå ñðàçó æå âîçâðàùàëîñü ê
âëàäåëüöó;
èñïðàâëåíà îøèáêà ñ «ëåòàþùèì èãðîêîì» â ñåòåâîì
ðåæèìå;
áûëè óáðàíû ãëþ÷íûå ôàéëû D3D9Drv.dll è default.ini,
ïîÿâèâøèåñÿ ñ ïðåäûäóùèì ïàò÷åì.

Âïåðâûå çà 3 ãîäà M19 ïðåäñòîÿëî ïðîéòè îòáîðî÷íûå. È îíà ïîáåäèëà!
NT.Demon ÷óòü íå îáûãðàë M19*BigMan'à â íîìèíàöèè Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ :

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî 

M19 (Nook, Rado, Rider,
KALbI4, 400kg);

2 ìåñòî
FM (DantiK, Chip, Girla,
Vortex, Hercules);

3 ìåñòî 
Game Art (HacTuHka,
Greffon, Robin, Baton,
Atom).

UNREAL TOURNAMENT
2004 1X1:

1 ìåñòî
FM^Woody;

2 ìåñòî
M19*Awar;

3 ìåñòî
FM^BrazoR;

4 ìåñòî
M19*LeXeR.

FIFA FOOTBALL 2004 1X1:

1 ìåñòî
M19*Wer;

2 ìåñòî
Alex_r;

3 ìåñòî
M19*Adidas;

4 ìåñòî
Werighthere.

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND 1X1:

1 ìåñòî

KoMoH;
2 ìåñòî

Pushka*MayBee;
3 ìåñòî

bio_scorpio.

WARCRAFT III: THE
FROZEN THRONE 1X1:

1-2 ìåñòà 
M19*pipS, FM^Ranger;

3-4 ìåñòà
M19*Miker, FM^Assasin.

STARCRAFT: 
BROODWAR 1X1:

1 ìåñòî
RIF.Ex;

2 ìåñòî
ArcticA.Human;

3 ìåñòî
ArcticA.Bruce;

4 ìåñòî
RIF.Ro.

Ïðèçåðû, ïîìèìî ïðàâà ó÷àñòâîâàòü â WCG 2004 Russian Preliminary, ïîëó÷èëè ïàìÿòíûå ïîäàðêè: íàóøíèêè Thomson HED 655 Hi-Fi, DVD-ïðîèãðûâàòåëè Thomson, èãðû
è èíòåðíåò-êàðòû Lanck Telecom 200. Åùå øåñòåðî áîéöîâ èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà çàðàáîòàëè ïóòåâêè íà íàöèîíàëüíûé ôèíàë êàê ïîáåäèòåëè ïðîøëîãî ãîäà. Ýòî
FM.Karma (Warcraft III: The Frozen Throne), FM.Gerich (StarCraft: Broodwar), M19*Askold è FM.Navigator (îáà � UT2004), Pika è M19*Alex (îáà � FIFA Football 2004).

ÏÀÒ× 3236 ÄËß UNREAL TOURNAMENT 2004 

Â
ñåðåäèíå èþíÿ âûøåë íîâûé
ïàò÷ (âåðñèÿ 3236) äëÿ Unreal
Tournament 2004. Áûëà

ïðîâåäåíà êðîïîòëèâàÿ ðàáîòà, â
ðåçóëüòàòå êîòîðîé èñ÷åçëî ìíîæå-
ñòâî ìåëêèõ îøèáîê âî âñòðîåííîì
ðåäàêòîðå ìîäèôèêàöèé, îïòèìèçè-
ðîâàíû ñåòåâîé êîä è ãëàâíîå ìåíþ
èãðû. Íåáîëüøèå óëó÷øåíèÿ êîñíó-
ëèñü çàùèòû îò ÷èòåðîâ è ñòàáèëü-
íîñòè èíòåðíåò-ñåðâåðîâ. 
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Â ÊÈÒÀÅ ÂÑÅ 
ÏÎÄ ÊÎÍÒÐÎËÅÌ

Ïðàâèòåëüñòâîì Êèòàÿ ïðè Ìè-
íèñòåðñòâå êóëüòóðû ñîçäàí
êîìèòåò äëÿ êîíòðîëÿ íàä îí-
ëàéíîâûìè ðàçâëå÷åíèÿìè
ãðàæäàí (http://www.theregis-
ter.co.uk/2004/06/01/china_ban
s_games/). Ïî ñëîâàì ïðåäñòà-
âèòåëÿ íîâîãî êîìèòåòà, ñåãîä-
íÿ â Êèòàå ïîïóëÿðíî ïðèìåðíî
140 ñåòåâûõ èãð, è ñ íèìè ìàññà
ïðîáëåì. Âî-ïåðâûõ, òàì âñåã-
äà ïðèñóòñòâóþò íàñèëèå,
ñåêñ, àçàðò è ïðî÷èå íåïîòðåá-
íîñòè. Âî-âòîðûõ, 80% èãð çà-
ðóáåæíîãî ïðîèçâîäñòâà è íå
àòòåñòîâàíû óïîëíîìî÷åííûìè
êèòàéñêèìè îðãàíàìè. È, â-
òðåòüèõ, êîå-êàêèå îíëàéíîâûå
ïðîåêòû ïðÿìî-òàêè ðàçðóøà-
þò õðóïêóþ ïñèõèêó ìîëîäûõ
êèòàéöåâ.
Òåïåðü ñ ýòèì áóäåò ïîêîí÷åíî.
Ó íîâîãî ïîäêîìèòåòà øèðîêèå
ïîëíîìî÷èÿ, ïðè íåîáõîäèìîñ-
òè îí èìååò âîçìîæíîñòü áëî-
êèðîâàòü èíòåðíåò-äîñòóï ê òîé
èëè èíîé èãðå. ×òîáû äî ýòîãî
íå äîøëî, âñå èãðû, ïîñòóïàþ-
ùèå â ïðîäàæó, äîëæíû áóäóò
ïðîéòè ñåðòèôèêàöèþ. Èãðû,
íàðóøàþùèå êîíñòèòóöèþ,
ñîçäàþùèå óãðîçó íàöèîíàëü-
íûì èíòåðåñàì, íåçàâèñèìîñòè
è òåððèòîðèàëüíîé öåëîñòíîñ-
òè Êèòàÿ, áóäóò îäíîçíà÷íî
áëîêèðîâàòüñÿ èëè èçûìàòüñÿ
èç ïðîäàæè. Íó à óæå ïðîäàâà-
åìûå â Êèòàå èãðû äî 1-ãî ñåí-
òÿáðÿ äîëæíû îáçàâåñòèñü
ñïåöèàëüíûì ñåðòèôèêàòîì.
Åñòü è ïåðâûå ïîñòðàäàâøèå �
êîìèòåòîì çàáëîêèðîâàíà ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ âîåííàÿ
ñòðàòåãèÿ Hearts of Iron
( h t t p : / / w w w . h e a r t s o f i r o n -

game.com), êàê «èñêàæàþùàÿ
èñòîðèþ è óãðîæàþùàÿ òåððèòî-
ðèàëüíîé öåëîñòíîñòè ÊÍÐ». Êè-
òàéöû íå ïðîñòèëè òîãî, ÷òî Òè-
áåò è Ìàí÷æóðèÿ ïîêàçàíû â èãðå
êàê íåçàâèñèìûå ãîñóäàðñòâà.

À ÑÊÎÐÎÑÒÈ-ÒÎ 
ÑÎÂÑÅÌ ÍÅ ÒÅ...

Èçäàíèå äëÿ ïîòðåáèòåëåé �
æóðíàë «Ñïðîñ» (http://www.
spros.ru/news/030604.html) â
ðàìêàõ ãîäîâîé ïðîãðàììû èñ-
ïûòàíèé ïðîâåë èññëåäîâàíèå
êà÷åñòâà ìóëüòèìåäèéíûõ óñ-
ëóã îïåðàòîðîâ ìîáèëüíîé ñâÿ-
çè. Ïðîáëåìû ñ îòïðàâêîé MMS
íàñ â äàííîì ñëó÷àå âîëíóþò
ìàëî, à âîò êàê ðàáîòàþò WAP
è ìîáèëüíûé Èíòåðíåò, îáõîäÿ-
ùèåñÿ ñîâñåì íåäåøåâî, èíòå-
ðåñíî êàæäîìó.
Óâû, âñå íå òàê õîðîøî, êàê çà-
ÿâëåíî â ðåêëàìíûõ ïðîñïåê-
òàõ. WAP ðàáîòàåò íåñòàáèëü-
íî «èç-çà íåèñïðàâíîñòåé è íå-
ïîëàäîê â ðàáîòå îáîðóäîâà-
íèÿ ïðîâàéäåðîâ». Îäíàêî êîì-
ïàíèè íèêàê íå èçâåùàþò îá
ýòîì êëèåíòîâ � íè â ÑÌÈ, íè
íà ñâîèõ îôèöèàëüíûõ ñàéòàõ.
À âåäü ìû, êàê àáîíåíòû, ïðî-
äîëæàåì îïëà÷èâàòü óñëóãè,
êîòîðûìè ðåàëüíî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ óäàåòñÿ íå âñåãäà.
Ïðè òåñòèðîâàíèè óñëóãè «Èí-
òåðíåò ÷åðåç GPRS» áûëè ïîëó-
÷åíû òàêèå ðåçóëüòàòû (ñêî-
ðîñòè ïåðåäà÷è è ïðèåìà äàí-
íûõ): «Áè Ëàéí» � ñêîðîñòü ïå-
ðåäà÷è â ñðåäíåì 3.12
Êáèò/ñåê, ñêîðîñòü ïðèåìà
14.96 Êáèò/ñåê; «ÌÒÑ» � 8
Êáèò/ñåê è 16.8 Êáèò/ñåê; «Ìå-
ãàôîí» � 7.6 Êáèò/ñåê è 33.6
Êáèò/ñåê. Ýêñïåðòû æóðíàëà
îòìå÷àþò, ÷òî «âî ìíîãèõ ÑÌÈ,

â Èíòåðíåòå, â ðàçãîâîðàõ ñî
ñïåöèàëèñòàìè ýòèõ êîìïàíèé,
ôèãóðèðóåò çíà÷åíèå ñêîðîñòè
ðàáîòû èíòåðíåò-ñîåäèíåíèÿ
çíà÷èòåëüíî áîëüøåå � êàê ìè-
íèìóì 30 Êáèò/ñåê è âûøå. Íà-
ëèöî ÿâíîå íåñîîòâåòñòâèå çà-
ÿâëåííûõ âûñîêèõ ñêîðîñòåé
ðåàëüíûì, â 2-3 ðàçà áîëåå
íèçêèì, è ââåäåíèå ïîòðåáèòå-
ëÿ â çàáëóæäåíèå».
Îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî ýòè
ïðîáëåìû áóäóò ðåøåíû (ðå-
çóëüòàòû èññëåäîâàíèÿ óæå
äîâåäåíû äî ñâåäåíèÿ ðóêîâîä-
ñòâà ñîòîâûõ êîìïàíèé), è ìî-
áèëüíûé Èíòåðíåò â ñàìîå áëè-
æàéøåå âðåìÿ ñðàâíÿåòñÿ ïî
ñêîðîñòè õîòÿ áû ñ ìåäëåííûì
ìîäåìíûì äîñòóïîì.

ÈÃÐÛ � ÁÅÑÏËÀÒÍÎ. 
À ÂÎÒ ËÅÃÀËÜÍÎ ËÈ?..

Çàáàâíàÿ íîâîñòü äëÿ ëþáèòå-
ëåé îíëàéíîâûõ ðàçâëå÷åíèé.
×àñòü àáîíåíòîâ-ãåéìåðîâ
«ÌÒÓ-Èíòåë» (êîíêðåòíî �
ïîëüçîâàòåëè òàðèôà «Ñòð-
èì») âîçìîæíîñòü ïîëüçîâàòü-
ñÿ íîâîé óñëóãîé � «Èãðîâîé
ïîðòàë» (http://games.mgts.ru).
Êàê íàïèñàíî íà ñàéòå ïðîâàé-
äåðà, «óñëóãà ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé äîñòóï ê èãðîâûì ñåðâåðàì
òàêèõ ïîïóëÿðíûõ èãð, êàê
Counter-Strike, «Èë-2. Øòóðìî-
âèê», Wizards World, Ultima on-
line. Ïðè ýòîì ñ 1 èþíÿ ïî 31 àâ-
ãóñòà òðàôèê ê îáúåäèíåííîìó
èãðîâîìó ïîðòàëó òàðèôèöèðî-
âàòüñÿ íå áóäåò. Ïîäïèñàòüñÿ
íà óñëóãó ìîæíî â ëè÷íîì êàáè-
íåòå...».
Âñå áû çäîðîâî, åñëè áû íå ìà-
ëåíüêàÿ çàãâîçäêà. Ññûëêà íà
îäíó èç ÷åòûðåõ ïðåäñòàâëåí-
íûõ èãð âåäåò ïðÿìèêîì íà îòå-
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Ïðîãðàììêà «êðÿêàåò» íå
Windows, à èãðû äëÿ ýòîé

îïåðàöèîíêè. Ïðè÷åì òî÷íî
òàê, êàê ýòî äåëàëà çíàìåíè-
òàÿ ÄÎÑîâñêàÿ Game Wizard �
äîáàâëÿåò æèçíè, äåíüãè, è
ïðî÷èå ïîëåçíûå øòóêè. Ðàáî-
òàåò ñ DOS, Win16 è Win32 èã-
ðóøêàìè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1600 Êáàéò

TUNE XP 1.5 

Íåïëîõîé òâèêåð ÎÑ �
íàñòðîéêà ïàìÿòè, Èíòåð-

íåòà, ïðîãðàìì, òðþêè ñ îáîðó-
äîâàíèåì êîìïüþòåðà. Åñòü
íåñêîëüêî ýêñêëþçèâíûõ îï-
öèé � êîìïëåêñíàÿ îïòèìèçà-
öèÿ çàãðóçêè è âûêëþ÷åíèÿ,
íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ ïðîöåñ-
ñîðà, øèí è USB.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 990 Êáàéò

CODEC PACK ALL IN 1 6.0.1.3 

Åñëè êàêîé-òî DivX ôàéë
íå ïðîèãðûâàåòñÿ, óñòà-

íîâèòå ýòîò íîâåéøèé íàáîð
êîäåêîâ è ïðîáëåìà ðåøåíà.
Òåïåðü êîìïüþòåð ïîéìåò è
ïðîèãðàåò DivX 5.11, Koepi,
XviD, MPEG2, titulky, DvobSub,
OGG Vorbis, AC3, Morgan
MSS...

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4470 Êáàéò

http://mamaich.kasone.com/
files/WinCrack2.rar 

http://www.driverheaven.net/
dforce/files/TuneXP_15.exe 

http://www.codecsdownload.com/cgi
-bin/TopDown/download.pl?file=0020 
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Îïðîñ ôðàíöóçñêî-
ãî èíñòèòóòà Sofres
(http://www.sofres.
com) ïîêàçàë, ÷òî
ïîäàâëÿþùåå áîëü-
øèíñòâî îáèòàòåëåé
Èíòåðíåòà (86%) ðàññìàòðèâàåò
ôîðóìû è ÷àòû êàê îñíîâíîå ìåñòî
âñòðå÷ è îáùåíèÿ áëèæàéøåãî áó-
äóùåãî, ïîñêîëüêó òóò çíàêîìèòü-
ñÿ ïðîùå ÷åì, ñêàæåì, â ìàãàçèíå.
58% ñåòåâèêîâ ïîëàãàþò, ÷òî æå-
ëàþùèå çàâÿçàòü âèðòóàëüíîå çíà-
êîìñòâî äåéñòâóþò èñêëþ÷èòåëüíî
èç õîðîøèõ ïîáóæäåíèé � ðàñøè-
ðèòü êðóã îáùåíèÿ, íàéòè ïàðó è
òàê äàëåå. À 30% ïîëüçîâàòåëåé è
âîâñå ñ÷èòàþò òóñîâêó íà ôîðóìàõ
«ìîäíûì çàíÿòèåì».

ÍÀÑ 
ÏÎÇÍÀÊÎÌÈÒ ÑÅÒÜ 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Äåòè äîøêîëüíîãî âîçðàñòà, èñ-
ïîëüçóþùèå êîìïüþòåð äîìà èëè â
äåòñêîì ñàäó, â òåñòàõ íà áûñòðî-
òó ìûøëåíèÿ è ðàçâèòèå ïîëó÷àþò
áîëüøèå áàëëû, ÷åì èõ ñâåðñòíè-
êè, ëèøåííûå äîñòóïà ê ïåðñîíàë-
êàì. Ëþáîïûòíî, ÷òî ðàçâèâàþùèì
äåéñòâèåì îáëàäàþò èñêëþ÷èòåëü-
íî êîìïüþòåðû. Â õîäå èññëåäîâà-
íèÿ âûÿñíèëîñü, ÷òî þíûõ âëàäåëü-
öåâ ïðèñòàâîê îñîáûå óìñòâåííûå
ñïîñîáíîñòè íå îòëè÷àþò.

...78% æèòåëåé âûñîêîðàçâèòûõ
ñòðàí çàÿâëÿåò, ÷òî îíè ëó÷øå îò-
êàæóòñÿ îò òåëåâèçîðà, ÷åì îò Èí-
òåðíåòà. Íà÷èíàÿ ñ ïðîøëîãî ãîäà,
ãðàæäàíå â ñðåäíåì ïðîâîäÿò îêî-
ëî òðåõ ñ ïîëîâèíîé ÷àñîâ â äåíü â
Ñåòè è ìåíåå òðåõ ÷àñîâ ó ÒÂ.

...Æèòåëüíèöà Áðèòàíèè Ïàîëà
Âàðä âûèãðàëà òèòóë «æåíùèíà-
èçîáðåòàòåëü ãîäà» çà óñòðîéñòâî,
áëîêèðóþùåå âûõîä â Èíòåðíåò ïî
òåëåôîíó. Íà ýòó ðàáîòó åå ïîä-
âèãëî íåçäîðîâîå ïðèñòðàñòèå äî-
÷åðè ê ñåòåâûì ÷àòàì è ãðîìàäíûå
òåëåôîííûå ñ÷åòà.

...Â ðàìêàõ êàìïàíèè ïî áîðüáå ñî
ñïàìîì Microsoft íà÷èíàåò ôèëüò-
ðàöèþ èñõîäÿùèõ ñîîáùåíèé ñâî-
åãî ñåðâèñà Hotmail. Èç îáùåìèðî-
âîãî åæåäíåâíîãî ïîòîêà â 15 ìëð-
ä. ñïàìåðñêèõ ñîîáùåíèé îêîëî 3
ìëðä.(20%) îòñûëàåòñÿ ñ áåñï-
ëàòíûõ ïî÷òîâûõ ÿùèêîâ Hotmail.

...Êàæäûé ÷åòâåðòûé ïîëüçîâà-
òåëü Èíòåðíåòà â Âåëèêîáðèòà-
íèè ïîäêëþ÷åí ïî âûñîêîñêîðî-
ñòíîìó êàíàëó ñâÿçè.

...Ó÷åíûìè Èëëèíîéñêîãî óíèâåðñè-
òåòà îáíàðóæåí ãåí, âûçûâàþùèé
íåèçáåæíîå ðàçâèòèå àëêîãîëèçìà.

WINCRACK 2.0 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(167) ÈÞËÜ 2004



÷åñòâåííûé øàðä Ultima Online ïîä
íàçâàíèåì Destiny Of the Middle-
Earth. Êàê è âñå ïðî÷èå øàðäû Ðó-
íåòà, îí èñïîëüçóåò ýìóëÿòîð ëå-
ãàëüíîãî ñåðâåðà (êîíêðåòíî POL
âåðñèè 096), ÷òî îáû÷íî íå ïðèâå-
òñòâóåòñÿ îáëàäàòåëÿìè ïðàâ íà
êîììåð÷åñêóþ MMORPG. Ñêîðåå
âñåãî, èì íå ïîíðàâèòñÿ è òî, ÷òî
èãðîâûå ôàéëû, âêëþ÷àÿ êëèåíòà
UO, ïðåäëàãàåòñÿ íå óñòàíîâèòü ñ
êóïëåííîãî äèñêà, à ïðîñòî ñêà-
÷àòü ñ ñàéòà.

Íàäî ñêàçàòü, ÷òî Origin, â îò-
ëè÷èå îò âëàäåëüöåâ äðóãèõ
MMORPG, äîâîëüíî ñïîêîéíî,
åñëè íå ðàâíîäóøíî, ðåàãèðóåò
íà îáèëüíî ïëîäÿùèåñÿ ëþáè-
òåëüñêèå øàðäû, âèäèìî ïîëà-
ãàÿ, ÷òî âñå ýòî ëèøü ñïîñîá-
ñòâóåò ïîïóëÿðíîñòè UO. Íî
«ÌÒÓ-Èíòåë» ñî ñâîèì «Èãðî-
âûì ïîðòàëîì» � ýòî íå ëþáè-
òåëüñêîå, à âïîëíå êîììåð÷åñ-
êîå ïðåäïðèÿòèå, è âîçíèêàåò
âîïðîñ � à íå ñòàíåì ëè ìû

âñêîðå ñâèäåòåëÿìè ïåðâîãî
èñêà Origin ê ðîññèéñêîìó ïðî-
âàéäåðó?

ÑÊÎËÜÊÎ ÑÒÎÈÒ
ÈÍÒÅÐÍÅÒ?

Net 4 Nowt (http://www.net4nowt.
com) ïðîâåë èññëåäîâàíèå «áþä-
æåòíûõ» òàðèôíûõ ïëàíîâ âûñî-
êîñêîðîñòíîãî äîñòóïà â Èíòåð-
íåò â ðàçíûõ ñòðàíàõ. Â Âåëèêîá-
ðèòàíèè ñàìûì ïðèâëåêàòåëüíûì
îêàçàëîñü òàêîå ïðåäëîæåíèå �
çà $32 â ìåñÿö (îêîëî 1% îò ñðåä-
íåé çàðïëàòû) ïîëüçîâàòåëü ïîëó-
÷àåò 512 Êáèò/ñ ïëþñ 2 Ãáàéòà
òðàôèêà. À çà $60 � 1 Ìáèò/ñ è 30
Ãáàéò. Åñëè æå âû íå ãîíèòåñü çà
ñêîðîñòüþ, òî 150 Êáèò/ñ è íåîã-
ðàíè÷åííûé òðàôèê îáîéäóòñÿ
âñåãî â $16/ìåñ. È, êîíå÷íî, â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ñïåöèàëü-
íûé DSL-ìîäåì ïðåäîñòàâÿò è óñ-
òàíîâÿò áåñïëàòíî.
Â ÑØÀ è Êàíàäå âîîáùå ðàé äëÿ
èíòåðíåò÷èêîâ. Çà òå æå $30 â ìå-
ñÿö (1-2% ñðåäíåé çàðïëàòû â Ñå-
âåðíîé Àìåðèêå) ó áîëüøèíñòâà
ïðîâàéäåðîâ ïîëüçîâàòåëü ïîëó-
÷èò íåîãðàíè÷åííûé òðàôèê è êà-
íàë â 1-3 Ìáèò/ñ. Îáîðóäîâàíèå è
ïåðâûé ìåñÿö äîñòóïà � áåñïëàòíî.
Ïåðå÷èñëÿòü çàìàí÷èâûå çàðó-
áåæíûå ïðåäëîæåíèÿ ìîæíî
åùå äîëãî, íî ãëàâíûé âûâîä
î÷åâèäåí. Ñ íûíåøíèìè ðàñöåí-
êàìè íà ñêîðîñòíîé äîñòóï (1
Ìáèò/ñ, 1 Ãáàéò òðàôèêà è
$30/ìåñÿö) Ðîññèÿ âïëîòíóþ
ïðèáëèçèëàñü ê ðàçâèòûì ñòðà-
íàì. Îñòàëîñü îòêàçàòüñÿ îò
ïëàòû çà îáîðóäîâàíèå (îêîëî
$150-200) è îòå÷åñòâåííûì èí-
òåðíåò÷èêàì ñòàíåò «ïî÷òè õîðî-
øî». À «ñîâñåì õîðîøî» � êîãäà
íàøè äîõîäû ñðàâíÿþòñÿ ñ äîõî-
äàìè åâðîïåéñêèõ è àìåðèêàíñ-
êèõ ïîëüçîâàòåëåé. Âåäü ñåé÷àñ
íà òó æå ñêîðîñòü è ëèìèòèðî-
âàííûé òðàôèê ó íàñ óõîäèò íå
îäèí-äâà, à ïðèìåðíî 15% îò
ñðåäíåé â ñòðàíå çàðïëàòû...
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JDOOM

Doom 2 íà äâèæêå Quake. Òåïåðü
âåòåðàí èäåò â âûñîêîì ðàçðåøå-

íèè, ñ êó÷åé ñïåöýôôåêòîâ è ïîëíûì
3D. Ïîíèìàåò wad-ôàéëû îò Heretic è
Hexen. Ïëþñ èçþìèíêà � ïðûæêè. È
ãëàâíîå, ïî ìíåíèþ çíàòîêîâ, ïîêà òà-
êîãî áåøåíîãî ãåéìïëåÿ íåò íè â îäíîé
èãðå, âêëþ÷àÿ DOOM 3...

Íà÷àëüñòâî â îòïóñêå? Îòëè÷íî � ó íàñ â ìåíþ øóìíûå è àçàðò-
íûå ìèíè-èãðû. À åñëè âû èç òåõ áåäîëàã, ÷òî âêàëûâàþò äàæå ëå-
òîì, íå áåäà. Â çàïàñå åñòü òèõèé è óâëåêàòåëüíûé êâåñò.

http://www.doomsdayhq.com

SCORCHED 3D 

3D-ðèìåéê «ïðàìàòåðè
âñåõ èãð» âåëèêîé ÄÎÑî-

âñêîé Scorched Earth. Êàê è â òå
äàëåêèå âðåìåíà, ýòî àðòèëëå-
ðèéñêàÿ äóýëü. Íî!.. Âåëèêîëåï-
íûå àðåíû, áîíóñû, äåíüãè,
êîìïüþòåðíûå è æèâûå ñîïåð-
íèêè (äî 24-õ ïî Èíòåðíåòó!) çà-
âîåâàëè Scorched 3D ñàìûå âû-
ñîêèå îöåíêè ó ãåéìåðîâ.

http://scorched3d.sourceforge.net/downloads.php

CHASM 

Ïîëíîöåííûé, õîòÿ è íåáîëüøîé, êâåñò
íà ôëåøå îò àâñòðàëèéñêèõ äèçàéíå-

ðîâ. Ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà è îòìåííàÿ àíèìà-
öèÿ. Íî ãëàâíîå � îðèãèíàëüíîñòü èãðîâûõ
èäåé. Âñåãî-òî è íàäî: ïîìî÷ü âîäîïðîâîä÷è-
êó Äæî íàëàäèòü âîäîñíàáæåíèå áëèæàéøå-
ãî ãîðîäêà. Íî êàê íåïðîñòî ýòî ñäåëàòü!

http://www.abc.net.au/gameon/chasm/chasm.swf

FREEWARE DOWNLOAD

THEDARK ÌÅÄÈÀ ÖÅÍÒÐ 1.5.23 

Íàñòîÿùèé êîìáàéí íà
íèâå àóäèî/âèäåî ðàçâ-

ëå÷åíèé è ñåðôèíãà. Îñíîâíóþ
äåÿòåëüíîñòü ïðîãðàììû äî-
ïîëíÿþò ïðèÿòíûå ìåëî÷è � ðå-
äàêòîð êàðòèíîê, çàïèñíàÿ
êíèæêà, ïî÷òîâûé êëèåíò ñ
ôèëüòðîì ñïàìà, îðãàíàéçåð è
áóäèëüíèê.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1100 Êáàéò

TEXTEST 1.1

Òåñòèðîâàíèå âîçìîæ-
íîñòåé âèäåîêàðòû ïðè

òåêñòóðèðîâàíèè. Îâåðêëîêå-
ðû çíàþò, ÷òî ðàçãîí ýôôåê-
òèâåí ëèøü äî îïðåäåëåííîãî
ïðåäåëà, ïðåâûøåíèå êîòîðî-
ãî âåäåò ê ïàäåíèþ FPS è ñáî-
ÿì. Ïðîãðàììà ïîäñêàæåò,
êîãäà îñòàíîâèòüñÿ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 945 Êáàéò

http://textest.narod.ru/
TexTest/TexTestSet.exe 
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http://nf8.jinr.ru/~volkov/TDMC/
TheDarkMediaCenter.exe 

ÓÌÍÛÅ
ÍÎÂÎÑÒÈ

...Ïîðíîñàéòû ïî ïîñåùàåìîñòè
â òðè ðàçà îïåðåæàþò ñàìûå ïî-
ïóëÿðíûå ïîèñêîâûå ðåñóðñû.

...Ñëåäóþùåå ïîêîëåíèå ïðî-
öåññîðîâ Intel ñìîæåò ïîëó-
÷àòü äàííûå î ìåñòîíàõîæäå-
íèè ïîëüçîâàòåëÿ äëÿ ïðåäëî-
æåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ðåãè-
îíó èíôîðìàöèè è óñëóã.

...Äëÿ áîðüáû ñ ìóçûêàëüíûìè
ïèðàòàìè è èäåíòèôèêàöèè
ïîëüçîâàòåëÿ íîâîå ïîêîëåíèå
àóäèî- è âèäåîïëååðîâ áóäåò
èñïîëüçîâàòü áèîìåòðè÷åñêèå
äàííûå (îòïå÷àòêè ïàëüöåâ).

...Ñ 2015 ãîäà Ðîññèÿ ïîë-
íîñòüþ ïåðåéäåò íà öèôðîâîå
òåëåâèäåíèå. Äëÿ ñðàâíåíèÿ, â
ßïîíèè ýòîò ïåðåõîä çàïëàíè-
ðîâàí íà 2005 ãîä, â Âåëèêîá-
ðèòàíèè � íà 2007-îé, à â Ãåð-
ìàíèè � íà 2010-ûé.

...Ó ïîáåðåæüÿ Èñïàíèè îáíàðó-
æåíà Àòëàíòèäà: íà ôîòîãðàôè-
ÿõ, ñäåëàííûõ ñî ñïóòíèêà, âèä-
íû ðóèíû äâóõ ñîîðóæåíèé, ïðåä-
ïîëîæèòåëüíî, äðåâíèõ õðàìîâ
Ïîñåéäîíà è åãî ñóïðóãè Êëåéòî.

...ÑØÀ ñ÷èòàþòñÿ îäíîé èç ñà-
ìûõ «òîëñòûõ» ñòðàí ìèðà:
60% åå æèòåëåé èìåþò ëèø-
íèé âåñ, à 300 òûñÿ÷ àìåðè-
êàíöåâ åæåãîäíî ïîïðîñòó
óìèðàþò èç-çà îæèðåíèÿ.

Washington PProFile
(http://www.washprofile.org),
ÊÌ.Ðó ((http://www.km.ru),
«Êîìïüþëåíòà»
(http://www.compulenta.ru),
«Ñïðîñ» ((http://www.spros.ru),
«Èçâåñòèÿ ÍÍàóêè»
(http://www.inauka.ru)



ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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Ì
û ïðèâûêëè ê àíîíèì-
íîñòè ïðåáûâàíèÿ â Èí-
òåðíåòå. Ýòî è ïðàâäà

çäîðîâî ïðè óñëîâèè, ÷òî íèêòî
íå çëîóïîòðåáëÿåò ñåòåâîé ñâî-
áîäîé. È ýòî æå âåñüìà íåïðèÿò-
íî, êîãäà íåêòî, ïðèêðûâøèñü
ïñåâäîíèìîì, íà÷èíàåò âåñòè ñå-
áÿ íåàäåêâàòíî � õàìèòü íà ôî-
ðóìàõ, óãðîæàòü â ÷àòàõ è ñïà-
ìèòü â ïåðåïèñêå.
Âîçíèêàþò è äðóãèå, íåêðèìè-
íàëüíûå, ñèòóàöèè, êîãäà ñ íà-
øåé òî÷êè çðåíèÿ àíîíèìíîñòü �
îòíþäü íå áëàãî. Ïðåäñòàâüòå,
÷òî çà ïñåâäîíèìîì èëè UIN�îì
ICQ ñêðûâàåòñÿ «òà ñàìàÿ, åäèí-
ñòâåííàÿ...», î êîòîðîé íó ñîâåð-
øåííî íåîæèäàííî çàõî÷åòñÿ
óçíàòü «âñå-âñå-âñå». Ïóñòü íå
ñîâñåì «âñå», ìû æå ðåàëèñòû,
íî õîòÿ áû íàñòîÿùåå ìåñòî æè-
òåëüñòâà, � ÷òîáû «ïîäãðåñòè» ñ
áóêåòîì èëè íåîæèäàííî ïåðå-
ñå÷üñÿ «â ðåàëå»...
Óâû, ñêàæåò ñêåïòèê, â Èíòåðíå-
òå âñå òàê íåîïðåäåëåííî. È
ñåðüåçíî îøèáåòñÿ.

«...ÒÂÎÉ ÏÎÐßÄÊÎÂÛÉ
ÍÎÌÅÐ ÍÀ ÐÓÊÀÂÅ...»
Íå ñòîèò äóìàòü, ÷òî óçíàòü «î ÷å-
ëîâåêå â Ñåòè» áîëüøå, ÷åì îí
ñàì õî÷åò, íåëüçÿ. Î÷åíü äàæå
ìîæíî, è äëÿ ýòîãî, êñòàòè, âîâñå
íå íàäî áûòü «êðóòûì õàêåðîì»
èëè ïðîäâèíóòûì ñèñàäìèíîì.
Ãëàâíîå óñâîèòü îäèí ôàêò: Èí-
òåðíåò � ýòî íå õàîòè÷åñêàÿ
ñâàëêà, à óïîðÿäî÷åííàÿ ñèñòåìà
ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé êîìïüþ-
òåðîâ. À ÷òîáû èíôîðìàöèÿ òàì
íàõîäèëà àäðåñàòà, êàæäîé ìà-
øèíå â Ñåòè (ñåðâåðó ñ ñàéòîì
èëè ïîëüçîâàòåëüñêîìó PC) ïðèñ-
âîåí óíèêàëüíûé IP-àäðåñ. Ñîã-
ëàñíî äåéñòâóþùåìó ïðîòîêîëó
(åãî, êñòàòè, âñêîðå áóäóò ìå-
íÿòü...) îí ñîñòîèò âñåãî èç 4
öèôð, êàæäàÿ èç êîòîðûõ íàõî-
äèòñÿ â äèàïàçîíå îò 0 äî 255.
Èòàê, ìû ïîíÿëè î÷åíü âàæíóþ
âåùü � ñâîé IP-àäðåñ â Èíòåðíå-

òå èìååò êàæäûé ñàéò èëè ïîëü-
çîâàòåëü. Íî ìåæäó ñåòåâûì ðå-
ñóðñîì è êîìïüþòåðîì îòäåëü-
íîãî ÷åëîâåêà åñòü âàæíîå ðàç-
ëè÷èå â àäðåñàöèè. Íå âäàâàÿñü
â ïîäðîáíîñòè, îòìåòèì, ÷òî
êàæäûé ñàéò èìååò ôèêñèðîâàí-
íûé IP-àäðåñ, ïî êîòîðîìó åãî
êàê ðàç è íàõîäÿò. À âîò ïîëüçî-
âàòåëè îáû÷íî èìåþò äèíàìè÷åñ-
êè âûäåëÿåìûå IP-àäðåñà. «Äèíà-
ìè÷åñêèå» � ýòî òàêèå, ÷òî ìåíÿ-
þòñÿ ïðè êàæäîì ñåàíñå ñâÿçè ñ
ïðîâàéäåðîì («ïðè äîçâîíå»).
Ïîëó÷àåòñÿ ýòî ïîòîìó, ÷òî
ïîëüçîâàòåëåé ó ïðîâàéäåðà
ìíîãî, à àäðåñîâ � ìàëî. Íî ïîñ-
êîëüêó âñå ïîëüçîâàòåëè íå âû-
õîäÿò â Ñåòü îäíîâðåìåííî, òî
äîçâîíèâøåìóñÿ àáîíåíòó äàåò-
ñÿ ñâîáîäíûé IP-àäðåñ èç èõ îá-
ùåãî êîëè÷åñòâà, âûäåëåííîãî
ïðîâàéäåðó (ýòî íàçûâàåòñÿ
«ïóëîì»). Ïðîâàéäåð ýòèìè àä-
ðåñàìè íå âëàäååò, à áåðåò â
àðåíäó è ïëàòèò çà ýòî äåíüãè. È
(âîò îíî, ñàìîå èíòåðåñíîå!)
èìåííî ïîýòîìó èíôîðìàöèþ î
òîì, êîìó ïðèíàäëåæèò êàêîé-
ëèáî äèàïàçîí IP àäðåñîâ, ìîæ-
íî óçíàòü â Èíòåðíåòå ñâîáîäíî,
âïëîòü äî òåëåôîíà âëàäåëüöà
äèàïàçîíà.
×óâñòâóåòå, íàñêîëüêî îòíîñè-
òåëüíà íàøà àíîíèìíîñòü â Èí-
òåðíåòå? Âåäü ïðîâàéäåð òî÷íî
çíàåò, êòî èç åãî àáîíåíòîâ è ñ
êàêèì IP íàõîäèòñÿ â òîò èëè
èíîé ìîìåíò âðåìåíè â ñåòè. È
ñòîèò åãî íàñòîé÷èâî ñïðîñèòü
ñïåöèàëüíûì ñëóæáàì...

ÀÕ, ÝÒÎÒ ÏÐÅÄÀÒÅËÜ IP!..
Áîëåå òîãî, IP-àäðåñ, êàê «÷åð-
íàÿ ìåòêà» ñîïðîâîæäàåò êàæ-
äûé øàã ïîëüçîâàòåëÿ â Ñåòè.
Ñêàæåì, ëþáîå ïèñüìî ñîäåð-
æèò íå òîëüêî «òåêñò ñîîáùå-
íèÿ», íî è ñëóæåáíóþ èíôîðìà-
öèþ, â êîòîðîé åñòü ìíîãî èíòå-
ðåñíîãî îá îòïðàâèòåëå ïèñüìà
è ïóòè ñëåäîâàíèÿ ê àäðåñàòó.
Ýòè äàííûå õðàíÿòñÿ â çàãîëîâ-

êàõ ïèñåì RFC-822, îáû÷íî íå
ïîêàçûâàþòñÿ, íî óâèäåòü èõ
íåòðóäíî. Â MS Outlook Express
âûáåðèòå «Ôàéë» -> «Ñâîéñòâà» è
â íèõ çàêëàäêó «Ïîäðîáíî». Â
The Bat íàæìèòå F9 èëè «Ñïåöè-
àëüíîå» -> «Èñõîäíûé òåêñò
ïèñüìà». Âèäèòå, îò IP-àäðåñîâ
ïðîñòî íåêóäà äåâàòüñÿ!
Êàê ïðàâèëî, IP-àäðåñ ïîëüçî-
âàòåëÿ ôèêñèðóåòñÿ òàêæå è
ïðè îñòàâëåíèè ñîîáùåíèé â
ãîñòåâûõ êíèãàõ è ôîðóìàõ. Äà-
æå ïðè îáû÷íîì ñåðôèíãå ëþ-
áîé ñåðâåð ðåãèñòðèðóåò îáðà-
ùåíèå ê êàæäîé ñâîåé ñòðàíè÷-
êå, ôàéëó èëè êàðòèíêå è ïðè
ýòîì îïðåäåëÿåò IP-àäðåñ çàï-
ðàøèâàþùåãî (à èíà÷å êàê óç-
íàòü, ÷òî è êóäà îòïðàâèòü?..).
IP-àäðåñàìè ïîñåòèòåëåé èíòå-
ðåñóþòñÿ è ðåãèñòðèðóþò èõ âñå
ñ÷åò÷èêè ïîñåùåíèé (Rambler
TOP 100, SpyLog, Mail.Ru è òàê
äàëåå) è íåêîòîðûå äðóãèå ïî-

×ÒÎ ÐÀÑÑÊÀÇÀË ÍÀÌ IP? 

Çàìåòèëè, êàê ìíîãî âðåìåíè óõîäèò ïîðîé íà ïîëó÷åíèå îòâåòà
îò DNS-ñåðâåðà? Òîãî, ÷òî ïåðåâîäèò áóêâåííûå àäðåñà (host)
ñàéòîâ â ïîíÿòíûå áðàóçåðó ÷èñëîâûå (IP)? Òàê ÷òî åñëè âû ÷àñòî
îáðàùàåòåñü ê îäíèì è òåì æå ðåñóðñàì (ïîèñêîâèê, ïî÷òîâûé
ñåðâåð), òî åñòü ñìûñë «çàáèòü» èõ IP-àäðåñà â çàêëàäêè áðàóçå-

ðà èëè íàñòðîéêè ïî÷òîâîé ïðîãðàììû. Äëÿ ýòîãî IP-àäðåñà íàè-
áîëåå ïîñåùàåìûõ ñàéòîâ çàíåñèòå â ôàéë lmhosts (â êàòàëîãå
Windows åñòü ãîòîâûé ïðèìåð lmhosts.sam). Ñîçäàéòå òàêîé
ôàéë (áåç ðàñøèðåíèÿ .sam) è ïðîïèøèòå â íåãî host-èìåíà è IP-
àäðåñà íóæíûõ ðåñóðñîâ.

ÇÍÀÍÈÅ IP ÓÑÊÎÐßÅÒ ÈÍÒÅÐÍÅÒ

Õîòèòå çíàòü, êòî «âûâåë â
Èíòåðíåò» òîãî èëè èíîãî
ïîëüçîâàòåëÿ? Íåò íè÷åãî
ïðîùå! Îïðåäåëèòå åãî IP-
àäðåñ, à çàòåì ðàçûùèòå
ñâîäíûé ñïèñîê ïðîâàéäå-
ðîâ âàøåãî ðåãèîíà ñ óêà-
çàíèåì âûäåëåííûõ èì äèà-
ïàçîíîâ àäðåñîâ. Ñâåðü-
òåñü ñ òàáëèöåé è óçíàéòå,
êîìó æàëîâàòüñÿ íà ïëîõîå
ïîâåäåíèå ïîëüçîâàòåëÿ.
Äàííûå ìîñêîâñêèõ ïðîâàé-
äåðîâ ìîæíî ïîñìîòðåòü íà
http://www.kilobytes.by.ru/i
pmosc.shtm. À Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðã åñòü íà http://www.kilo-
bytes.by.ru/i pspb.shtm. Ïðè-
ãîäèòñÿ è óòèëèòà, îïðåäå-
ëÿþùàÿ ïðèìåðíîå ðàñïî-
ëîæåíèå àáîíåíòà ïî íîìå-
ðó ÀÒÑ â Ìîñêâå è Ñàíêò-
Ïåòåðáóðãå. Íàïðèìåð,
«ATC» (570 Êáàéò, http://
alex-co.com.ru/atc/).

ÄÈÀÏÀÇÎÍÛ 
ÀÄÐÅÑÎÂ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ
ÏÐÎÂÀÉÄÅÐÎÂ

Ñîáñòâåííûé IP ïîäñêàæåò IPconfig...

ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/167/ÅÂÃÅÍÈÉ ÌÎÐÎÇÎÂ~/MOROZIK@CHAT.RU/
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ïóëÿðíûå ïðîãðàììû (ôàéëî-
îáìåííûå ñåòè, ïåéäæåðû)...
Íàêîïëåííûå äàííûå (IP, çàïðî-
ñû, âðåìÿ ïîñåùåíèÿ) ñåðâåðû
çàíîñÿò â ñïåöèàëüíûå îò÷åòû
(Log�è), êîòîðûå íåäîñòóïíû
çàâñåãäàòàÿì ñàéòà, ôîðóìà
èëè ÷àòà). È åñëè íóæíî óçíàòü
IP-àäðåñ êîíêðåòíîãî ïîñåòèòå-
ëÿ, ìîæíî îáðàòèòüñÿ çà ïî-
ìîùüþ ê àäìèíèñòðàòîðó ðå-
ñóðñà. Íó à åñëè âû ñàìè � âëà-
äåëåö ôîðóìà èëè ñàéòà, òî è
âîâñå ïðîáëåì íèêàêèõ.

IP = ÏÌÆ
Çíàêîìñòâî ñ IP íà÷íåì ñ ñàìî-
ãî ïðîñòîãî: îïðåäåëèì
ñîáñòâåííûé ñåòåâîé àäðåñ. Â
âåðñèÿõ Windows 9*/ME áûëà
ñïåöèàëüíàÿ óòèëèòà Wini pcfg
(íàáåðèòå â êîìàíäíîé ñòðîêå
«wini pcfg», è íàæìèòå Enter),
êîòîðàÿ ïîêàçûâàëà ìíîãîå, â
òîì ÷èñëå è òåêóùèé IP àäðåñ. Â
Windows XP åå çàìåíèë IPconfig

(«Ñòàðò» -> «Âûïîëíèòü» -> â
êîìàíäíîé ñòðîêå íàáèðàåì
«cmd» -> â îòêðûâøåìñÿ îêíå
«i pconfig /all»).
Åñòü è áîëåå ëåãêèé ïóòü. Ñîåäè-
íèòåñü ñ ïðîâàéäåðîì, ùåëêíè-
òå äâà ðàçà íà èêîíêå ñîåäèíå-
íèÿ â ñèñòåìíîì òðåå (ñïðàâà â
óãëó). Îòêðîåòñÿ îêíî, ãäå íóæ-
íî âûáðàòü âêëàäêó «Ñâåäåíèÿ».
Òàì áóäåò óêàçàí IP-àäðåñ. Ìîæ-
íî çàãëÿíóòü è íà ñïåöèàëüíûå
ñàéòû, êîòîðûå ïîêàçûâàþò àä-
ðåñà ïîñåòèòåëåé � http://www.
whatismyi p.com èëè http://i pid.
shat.net (òóò äàäóò áîëüøå èí-
ôîðìàöèè).
Ñ «÷óæèì» àäðåñîì ïðèäåòñÿ
÷óòü-÷óòü ïîâîçèòüñÿ. Ïîëó÷èòü
IP-àäðåñ ñàéòà ïðîùå âñåãî ïî
êîìàíäå «ping -a host_name».
Íàïðèìåð, ÷òîáû óçíàòü àäðåñ
www.gameland. ru, íàáåðèòå â
êîìàíäíîé ñòðîêå «ping -a
www. gameland.ru». Íåâàæíî,
ïðîéäåò ëè îáìåí äàííûìè èëè
íåò, íî IP-àäðåñ íàì ïîêàæóò.
Íî, êîíå÷íî æå, êóäà èíòåðåñ-
íåå IP-àäðåñ îáû÷íîãî ïîëüçî-

âàòåëÿ, íàïðèìåð, îáùàþùåãî-
ñÿ â ýòîò ìîìåíò ñ âàìè ïî ICQ.
Äëÿ ýòîãî, íå ðàçðûâàÿ ñîåäè-
íåíèÿ, â «Êîìàíäíóþ ñòðîêó»
Windows XP («Ïóñê» -> «Ïðîã-
ðàììû» -> «Ñòàíäàðòíûå») ââî-
äèì «netstat -a» è ïîëó÷àåì ïå-
ðå÷åíü âñåõ ñîåäèíåíèé, óñòà-
íîâëåííûõ ñ êîìïüþòåðîì (ñ IP-
àäðåñàìè!). Ïðè æåëàíèè ìîæ-
íî âîñïîëüçîâàòüñÿ àëüòåðíà-
òèâíûìè èíòåðíåò-ïåéäæåðàìè,
ñ èõ ïîìîùüþ óçíàòü IP ñîáå-
ñåäíèêà è âîâñå íå ïðîáëåìà.
Íàïðèìåð, IP è UIN âñåõ àáîíåí-
òîâ ïîêàçûâàåò &RQ
(http://www.rejetto.com/&RQ/).
Îïðåäåëèâøèñü â èòîãå, êàêîé
IP èíòåðåñåí, îáðàùàåìñÿ ê
ñëóæáå whois (íàïðèìåð, Ðîñ-
ÍÈÈÐÎÑ � http://www.ripn.net:
8080/ nic/whois/). Íà ñàéòå ââî-
äèì IP â ôîðìó çàïðîñà è ïîëó-
÷àåì îòâåò, ÷òî «ýòîò äèàïàçîí
àäðåñîâ èñïîëüçóåòñÿ òàêèì-òî
ïðîâàéäåðîì», ïðè÷åì ïðèâî-

äÿòñÿ åãî ïîëíûé ïî÷òîâûé àä-
ðåñ è äàæå íîìåðà òåëåôîíîâ.
Íàïðÿãàåì ìûñëèòåëüíûå ñïî-
ñîáíîñòè è ðàäîñòíî îñîçíàåì,
÷òî êëèåíòû îáû÷íî æèâóò íå-
ïîäàëåêó îò ïðîâàéäåðà, òàê
÷òî òåïåðü ñòðàíó, ãîðîä è ïðè-
ìåðíûé ðàéîí îáèòàíèÿ îáúåê-
òà «ïîâûøåííîãî èíòåðåñà» ìû
çíàåì íàâåðíÿêà!..
Íàïîñëåäîê ëîæêà äåãòÿ â
áî÷êó ìåäà. Âñå âûøåîïèñàí-
íîå îòíîñèòñÿ ê ðÿäîâûì è
ñèìïàòè÷íûì ïîëüçîâàòåëÿì
Ñåòè, òàêèì, êàê ìû ñ âàìè.
Óâû, íè÷òî íå ìåøàåò çëîó-
ìûøëåííèêó âîñïîëüçîâàòüñÿ
àíîíèìíûì ïðîêñè-ñåðâåðîì
èëè äàæå öåïî÷êîé òàêèõ ñåð-
âåðîâ äëÿ ñîâåðøåíèÿ âñÿêèõ
ãàäîñòåé â Èíòåðíåòå. Â ýòîì
ñëó÷àå âû÷èñëèòü åãî ìåñòîíà-
õîæäåíèå áåç ñïåöèàëüíûõ
çíàíèé è ïîëíîìî÷èé íåïðîñ-
òî, è ïîäîáíûìè «ïîëüçîâàòå-
ëÿìè» çàíèìàþòñÿ ñïåöñëóæ-
áû. Íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, òà-
êîé «øàëóí» íàñ è íå èíòåðå-
ñóåò, íå òàê ëè?.. 

Ñâîé ñåòåâîé àäðåñ ìîæíî óçíàòü, ïîñåòèâ íåêîòîðûå ñàéòû Èíòåðíåòà.

Serious Sam:
Next Encounter

Mortal Kombat 5:
Deadly Alliance 

PAL $149.99  

NTSC $179.99

Metroid Prime 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

Final Fantasy 
Crystal Chronicles 

Soul Calibur II 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
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Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
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$65.99*/59.99

$75.99*

$59,99 $45,99*

$75.99*/59.99$75.99*/59.99

$83.99*/75.99 $75.99*/69.99

$75.99*/69.99

Legend of Zelda:
Four Swords 

Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Mario Kart:
Double Dash 

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*/69.99$ 83,99 

$79.99*/83.99

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

(095) 928-6089   (095) 928-0360   (095) 928-3574

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ



106 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(167) ÈÞËÜ 2004
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Î
íëàéíîâûõ ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèõ èãð íûí÷å
òàê ìíîãî, ÷òî íîâîìó

ïðîåêòó ñòàíîâèòñÿ âåñüìà è
âåñüìà ïðîáëåìàòè÷íî íàéòè
ñâîþ íèøó. Äóìàåòå, ýíòóçèàñòû
îïóñòèëè ðóêè? Êàê áû íå òàê.
Ñåãîäíÿøíÿÿ ïîäáîðêà ïîêàçû-
âàåò, ÷òî â æåëàíèè ñîçäàòü íå÷-
òî íåîáû÷íîå îíè ãîòîâû íà ñà-
ìûå ñïîðíûå øàãè: îò ïðèìåíå-
íèÿ äðåâíåéøèõ ðåöåïòîâ îðãà-
íèçàöèè ãåéìïëåÿ äî ðåàíèìàöèè
äàâíî çàáûòûõ õèòîâ...

GEKKEIJU ONLINE

Ñîçäàòåëè Gekkeiju Online çàÿâ-
ëÿþò æàíðîâóþ ïðèíàäëåæíîñòü
ñâîåãî äåòèùà êàê «3D MUD». Ïî
èõ ìíåíèþ, ñî÷åòàíèå íûíåøíèõ
ãðàôè÷åñêèõ 3D-òåõíîëîãèé ñ
àðõàè÷íûìè «ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèìè ïîäçåìåëüÿìè» äîëæ-
íî ïîä÷åðêíóòü íåîáû÷íîñòü èã-
ðîâîãî ïðîöåññà è åãî îòëè÷èå
îò ìíîãèõ ñîâðåìåííûõ
MMORPG. Ñïîðèòü íå ñòàíó, íî,
íà ìîé âçãëÿä, îòëè÷èÿ, åñëè îíè
åñòü, íàñòîëüêî ìàëîçàìåòíû,
÷òî Gekkeiju Online ìîæíî ñìåëî
îêðåñòèòü fantasy/anime îíëàé-
íîâûì ðîëåâèêîì è íè÷óòü ïðè
ýòîì íå ïîêðèâèòü äóøîé.
Ïðîåêò íàõîäèòñÿ â òðåòüåé ñòà-
äèè îòêðûòîãî áåòà-òåñòèðîâà-
íèÿ è ïîòîìó óæå ïîëíîñòüþ «ñó-
äîõîäåí». Íåáîëüøîé èíñòàëëÿ-
òîð (39 Ìáàéò), çàëèòûé ñ
http://www.coolhouse.fi/gekkei-
ju/defaultv2.asp, ñàì æå è ñîç-
äàñò ó÷åòíóþ çàïèñü äëÿ èãðû,
÷òî î÷åíü óäîáíî. Àäðåñ ñåðâå-
ðà � gekkeiju.cjb.net.
Åñòü â GO è åùå îäíî óäîáñòâî.
Áåòà-òåñòåðàì è ïðîñòî ëþáîïûò-
ñòâóþùèì ãåéìåðàì ñòîèò îáðà-
òèòü âíèìàíèå íà ïðèìå÷àòåëüíóþ
îñîáåííîñòü ïðîåêòà, äîñòóïíóþ
â íûíåøíåì òåñòèðîâàíèè. Ýòî
«ðåèíêàðíàöèÿ» � âîçìîæíîñòü
ïîìåíÿòü êëàññ ïåðñîíàæà áåç
ïîòåðè íàáðàííûõ î÷êîâ îïûòà è
ñîçäàíèÿ íîâîãî ãåðîÿ. Øòóêà

âåñüìà ïðèÿòíàÿ � åñëè ðàçî÷àðî-
âàëèñü â ìàãå, òî ñòàíîâèòåñü âî-
èíîì, à íàêîïëåííûå, ñêàæåì,
5000 XP çàíîâî ðàñïðåäåëÿòñÿ «â
íîâîì ñòàðîì ïåðñîíàæå» (çà âû-
÷åòîì 2.5% øòðàôà).

RISK YOUR LIFE
Ïîõîæå, ðàçðàáîò÷èêè èç
Gamasoft íå ñëèøêîì äîëãî ëîìà-
ëè ãîëîâó íàä òåì, êàê íàçâàòü
ñâîþ îíëàéíîâóþ ðîëåâóþ èãðó. Â
èòîãå îíà ïîëó÷èëà èìÿ «Ðèñêóé
ñâîåé æèçíüþ» (http:// www.game-

myth.com.my). Ñïðàøèâàåòñÿ, à
÷åì åùå çàíèìàòüñÿ â MMORPG,
åñëè íå ïîñòîÿííûì ïîèñêîì
ïðèêëþ÷åíèé íà ñâîþ... ìì... ãî-
ëîâó! Íå ìåíåå «îðèãèíàëåí» è
ñþæåò ýòîãî ðîëåâèêà ñ Äàëüíå-
ãî Âîñòîêà, ïðè÷åì, âèäèìî, íàñ-
òîëüêî, ÷òî åìó ïîïðîñòó íå
íàøëîñü ìåñòà íà ñàéòå. Îäíàêî
íå ñòîèò ðàññòðàèâàòüñÿ è ëî-
ìàòü ãîëîâó íàä ýòèì êàçóñîì,
íàâåðíîå, ðàçðàáîò÷èêè òàê
áûñòðî äâèãàëèñü ê Ãëàâíîé Öå-
ëè, ÷òî âñå îñòàëüíîå áûëî îñ-
òàâëåíî «íà ïîòîì» èëè ïðîñòî
ïîçàáûòî.
Ñóäÿ ïî âñåìó, ñàìûìè ãëàâíûìè
áûëè äâå âåùè. «Ñîçäàíèå ñáà-
ëàíñèðîâàííîãî 3D-îêðóæåíèÿ,
ãäå òûñÿ÷è èãðîêîâ ñî âñåãî ìèðà
ìîãóò ñðàæàòüñÿ äðóã ñ äðó-
ãîì...» è òàê äàëåå, è òîìó ïîäîá-
íîå. Ñ ýòèì, äóìàåòñÿ, âñå ïîíÿò-
íî è òóò Risk Your Life íå ëó÷øå è
íå õóæå áîëüøèíñòâà ñîâðåìåí-
íûõ êîììåð÷åñêèõ MMORPG. Â
èäóùåì æå áåòà-òåñòå èíòåðåñ-
íåå âñåãî ïîïðîáîâàòü «íà çóá»
íå ìåãà-âñåëåííóþ, à ñêðîìíóþ
âîçìîæíîñòü îêêóïèðîâàòü ñâî-
èì ïåðñîíàæåì ïîñåëîê, çàâîå-
âàòü ðàñïîëîæåíèå åãî æèòåëåé

è ñòàòü ôåîäàëîì. Åñëè ýòî ïî-
ëó÷èòñÿ, òî èãðîê ìîæåò èíâåñòè-
ðîâàòü ñðåäñòâà â óêðåïëåíèå
îáîðîííîé ìîùè ôåîäà, ñ òåì
÷òîáû îòáèâàòü ïîñòîÿííûå ïî-
ñÿãàòåëüñòâà ñîïåðíèêîâ íà
ñâîþ çåìëþ è, ïî âîçìîæíîñòè,
ðåãóëÿðíî ðàñøèðÿòü òåððèòî-
ðèþ. Êîíå÷íî, â RYL âñå ýòî äå-
ëàåòñÿ â îäèíî÷êó èëè ñïëî÷åí-
íîé ãðóïïîé (ïðèâåòñòâóåòñÿ
ðàçðàáîò÷èêàìè).
Çàãðóçêà êëèåíòà òðóäîåìêàÿ � ñ
f t p : / / 2 0 2 . 1 9 0 . 2 0 1 . 1 4 3 : 2 2 /

RYL_v488.exe ïðèäåòñÿ çàëèòü
490 Ìáàéò, à çàòåì ñ
ftp://202.190.201.143:22/FullPatch_
v488to490.exe � åùå 4 Ìáàéòà çàï-
ëàòêè. Íàãðàäîé óñåðäíîìó òåñòå-
ðó ñòàíåò íå òîëüêî çâàíèå ôåî-
äàëà, íî è óäîâîëüñòâèå îò ïî-íàñ-
òîÿùåìó êðàñèâîé ãðàôèêè RYL.

MERIDIAN59 � 
ÐÓÑÑÊÈÉ ÏÐÎÅÊÒ

«Ìåðèäèàí 59»?! Ñòîï! À ýòî
ñëó÷àéíî íå òà ñàìàÿ ïåðâàÿ 3D-
MMORPG? Àõ, ãîâîðèòå, îíà...
äà åùå áåòà-òåñò... ÷òî æå òàì
òåñòèðîâàòü, åñëè èãðà ñêîí÷à-
ëàñü ìíîãî ëåò íàçàä?..
Îêàçûâàåòñÿ, ñëóõè î ñìåðòè
ïðåóâåëè÷åíû. Ëþáèìóþ èãðó

âîçðîäèëè ñàìè èãðîêè, è â
ÑØÀ, Ãåðìàíèè è Ðîññèè îíà
çàãîâîðèëà íà ðîäíîì ÿçûêå.
Åñòåñòâåííî, îòå÷åñòâåííûé
«Ìåðèäèàí 59» çàãîâîðèë ïî-
ðóññêè.
Ýòî ïåðâûé îòêðûòûé áåòà-òåñò
ðóññêîé âåðñèè M59. Ïðîâåðÿ-
åòñÿ ñðàçó ìíîãî âñåãî � è íîâûé
ñåðâåð, è ïåðåâîä, è ìàãèÿ, è íî-
âûå NPC ñ ìîíñòðàìè. Åñëè âû
ðàíüøå èãðàëè â M59, òî áóäåòå
ïðèÿòíî óäèâëåíû îáèëèåì ïåðå-
ìåí â ãåéìïëåå è ìèðå (óâû, ãðà-
ôèêà îñòàëàñü ïðåæíåé � òå-
ïåðü ýòî íàçûâàåòñÿ «àöòîé»).
Óâåëè÷èëîñü ÷èñëî ìàãè÷åñêèõ
øêîë è áëàãîäàðÿ «øêîëå Êóç-
íåöà» åñòü âîçìîæíîñòü ñîçäà-
âàòü ñîáñòâåííûå ïðåäìåòû. Îá-
ùåå êîëè÷åñòâî âåùåé óâåëè÷å-
íî ðàç â 5-6 (ïîõîæå, ðàçðàáîò-
÷èêè åùå ñàìè ïóòàþòñÿ â íèõ).
Ñðåäè ìîíñòðîâ ïîÿâèëèñü äà-
æå òàêèå, ÷òî ìîãóò óáèòü íå-
ïîäãîòîâëåííîãî ãåðîÿ îäíèì
óäàðîì...
Âïðî÷åì, ýòî âñå óòåõè äëÿ ãåé-
ìåðà. Îò ñåðüåçíûõ æå áåòà-òåñ-
òåðîâ òðåáóåòñÿ ïðîâåðêà ïåðå-
âîäà è êâåñòîâ (÷òîá íå áûëî êî-
ðÿâûõ ôðàç, ëèøíèõ ïðîáåëîâ,
òî÷åê, è òîìó ïîäîáíîå). À òàêæå
ìàññà äðóãèõ ïðîâåðîê � òåñòè-
ðîâàíèå ïàðàëëåëüíîãî ìèðà íà
ïåðåõîäû ñ êàðòû íà êàðòó, ñîîò-
âåòñòâèå íàëè÷íîé êàðìû ó
ìîíñòðà íåîáõîäèìîé, ñîîòíî-
øåíèÿ îðóæèÿ è áðîíè, ðàçðà-
áîòêà ñòðàòåãèè ïðîêà÷êè â ñîîò-
âåòñòâèè ñ íîâûìè óñëîâèÿìè.
Ñêà÷àòü êëèåíòà íóæíî ñ
http://www.meridian59.ru (îêîëî
76 Ìáàéò). Íà ñàéòå åñòü åùå è
ìàññà âñïîìîãàòåëüíûõ óòèëèò è
çàïëàòîê.

Îñîáîå çàìå÷àíèå äëÿ íåîôè-
òîâ M59. Íàâåðíîå, âàì íå ðàç
äîâîäèëîñü ñëûøàòü íîñòàëü-
ãè÷åñêèå âîñïîìèíàíèÿ î ïåð-
âûõ èãðàõ «çîëîòîé ýïîõè» îí-
ëàéíîâûõ ðîëåâèêîâ. «Ìåðèäè-
àí 59» êàê ðàç èç òàêèõ, è òå-
ïåðü ó êàæäîãî åñòü øàíñ ëè÷-
íî ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ëåãåíäîé,
çàãîâîðèâøåé ïî-ðóññêè, íå
ïðîïóñòèòå. 

ÈÞËÜÑÊÈÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ
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Êîíå÷íî, íå òàê ìíîãî ãåéìåðîâ â Ðîññèè óâ-
ëåêàåòñÿ òàíöåâàëüíûìè èãðîâûìè àâòîìà-
òàìè Dance Dance Revolution è Para Para
Paradise, õîòÿ çà ãðàíèöåé (â îñîáåííîñòè �
â ßïîíèè) îíè èñêëþ÷èòåëüíî ïîïóëÿðíû � îá
ýòîì ôåíîìåíå ìû óæå ïîäðîáíî ïèñàëè. Íî
çàòî íàøè åñëè óæ ëþáÿò ÷òî-òî, òàê íà ïîë-
íóþ êàòóøêó! È, ñîîòâåòñòâåííî, áåç ñâîåãî
ñàéòà òàêîå êîìüþíèòè îáîéòèñü íå ìîæåò.
Èì è ñòàë ïðîåêò http://bemafia.project7.ru.
Çäåñü âñå ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî: äèçàéí �
êðàñèâûé, íàâèãàöèÿ � óäîáíà, íîâîñòè îá-
íîâëÿþòñÿ ñâîåâðåìåííî, öåííîé èíôîðìà-
öèè � î÷åíü ìíîãî. Çäåñü åñòü è îáùèå
ñòàòüè î òàíöåâàëüíûõ ñèìóëÿòîðàõ âîîá-
ùå, è ïîñâÿùåííûå êîíêðåòíûì èãðàì. Ïûòà-
þùèìñÿ íàéòè íóæíûé àðêàäíûé àâòîìàò â
ñâîåì ãîðîäå î÷åíü ïîìîæåò ïîñòîÿííî ïî-
ïîëíÿþùàÿñÿ áàçà äàííûõ, ïðè÷åì ïî âîç-

ìîæíîñòè äëÿ êàæäîãî àâòîìàòà (à èõ âñåãî
íå áîëåå äåñÿòêà íà âñþ Ðîññèþ!) ïóáëèêó-
åòñÿ îò÷åò ïðîôåññèîíàëà, ñíàáæåííûé
ôîòîãðàôèÿìè. Åñòåñòâåííî, ìåñòíàÿ òó-
ñîâêà ïðîâîäèò  ìåðîïðèÿòèÿ ñî ñâîèì

ó÷àñòèåì, åçäèò èãðàòü â äðóãèå ãîðîäà
(íàïðèìåð, èç ðåãèîíîâ � â Ìîñêâó). Äëÿ
òåõ, êòî îáäåëåí àâòîìàòàìè, ïðåäëàãàåòñÿ
ïîïðîáîâàòü ñûãðàòü íà êîìïüþòåðå, ëèáî
æå íà èãðîâûõ ïðèñòàâêàõ. Íà ñàéòå åñòü
ðàçäåë, êîòîðûé ïðèçâàí ïîìî÷ü ãåéìåðàì
ðàçîáðàòüñÿ ñ òåì, êàê ýòî ñäåëàòü íàèìå-
íåå íàêëàäíûì ñïîñîáîì. Ìîæíî êóïèòü
äàò÷èêè äëÿ Para Para Paradise çà ñîòíþ äîë-
ëàðîâ, à ìîæíî è ñäåëàòü êîâðèê äëÿ Dance
Dance Revolution ñàìîñòîÿòåëüíî. Ê PC
ïðåäëàãàþò ïîäêëþ÷èòü íåîáõîäèìîå ïåðè-
ôåðèéíîå óñòðîéñòâî, â îðèãèíàëå ïðåäíàç-
íà÷åííîå äëÿ êîíñîëåé, � ïîòðåáóåòñÿ ñàìî-
äåëüíûé ïåðåõîäíèê, òîëüêî è âñåãî. Òàê ÷òî
ïðè æåëàíèè ïðàêòè÷åñêè ëþáîé ìîæåò îç-
íàêîìèòüñÿ ñ ôåíîìåíîì òàíöåâàëüíûõ ñè-
ìóëÿòîðîâ. Êàê èìåííî � âàì è ïîäñêàæóò íà
http://bemafia.project7.ru! 

Í
àâåðíîå, ìíîãèå ìå÷òàëè áû âåðíóòü-
ñÿ â ïðîøëîå, êîãäà ïðèñòàâêè ñòîè-
ëè äåøåâëå, õèòîâûõ èãð áûëî êóäà

áîëüøå, à Áèëë Ãåéòñ åùå íå ïðîòÿíóë ñâîè
æàäíûå ëàïû ê êîíñîëüíîìó ðûíêó. Íó èëè õî-
òÿ áû îùóòèòü êóñî÷åê òåõ âðåìåí, ÷èòàÿ óñ-
òàðåâøèå íà äåñÿòü ëåò íîâîñòè è ïîñåùàÿ
ôîðóìû. Áîëüøàÿ ÷àñòü ñàéòîâ, ê ñîæàëå-
íèþ, íå ñîäåðæèò ñòîëü ïîëíîãî àðõèâà, äè-
çàéí æå è âîâñå óáèâàåòñÿ âñêîðå ïîñëå åãî
ñìåíû. Íî íå âñå åùå ïîòåðÿíî, âàì ìîæåò
ïîìî÷ü ïðîåêò http:// web.archive.org!
Óæå ìíîãî ëåò çäåñü íàêàïëèâàåòñÿ àðõèâ
ñòðàíèö ïîïóëÿðíûõ ñàéòîâ, ïðè÷åì ñîõðàíåí-
íûõ â ðàçíûå ïåðèîäû âðåìåíè. Äîñòàòî÷íî
ââåñòè àäðåñ ðåñóðñà, è âàì ñðàçó æå âûäàäóò
ñïèñîê, ðàçáèòûé ïî ãîäàì è äàòàì. Òàê ÷òî îñ-
òàëîñü òîëüêî âñïîìíèòü, ÷òî æå âû ïîñåùàëè
ãîäû íàçàä, è äàòü âîëþ ñâîåé íîñòàëüãèè. Ê
ïðèìåðó, http://www.gameland.ru çäåñü åñòü
ñðàçó â íåñêîëüêèõ âèäàõ � îò ïðîñòåíüêîé
ñòðàíè÷êè 1996 ãîäà è êóäà áîëåå ïðîäâèíóòî-

ãî ñàéòà 1998 ãîäà äî êðóïíîãî ïîðòàëà, îòêðû-
òîãî â 2000-îì è ñîâðåìåííîãî âàðèàíòà, «ïðè-
íÿòîãî íà âîîðóæåíèå» â 2001-îì. Âå÷íî æèâûì
îêàçàëñÿ è ìîé ñîáñòâåííûé ïðîåêò
http://www.pristavki.net, áîëåå òîãî � äàæå ñà-
ìàÿ ïåðâàÿ âåðñèÿ íà õàëÿâíîì áóðæóéñêîì
õîñòèíãå (http://dnk.itgo.com) ñîõðàíèëàñü! Ê
ñëîâó, ñàéòû íà http://www. narod.ru è
http://www.nm.ru, êîòîðûå ÷àñòî óäàëÿþòñÿ àä-
ìèíèñòðàòîðàìè áåç óêàçàíèÿ ïðè÷èí, ìîæíî è

âîâñå òåïåðü ïðîñìîòðåòü òîëüêî òàê. ß âçãëÿ-
íóë íà äðåâíèé http:// eccolagoon.nm.ru, îäèí èç
ïåðâûõ ñàéòîâ, ïîñâÿùåííûõ èãðàì äëÿ Sega
Dreamcast, ïîñìîòðåë íà http://www.dream-
cast.ru/, êîòîðûé â 2003 ãîäó âäðóã ñòàë ðåäè-
ðåêòîì íà http://www.nintendo.ru, à òàêæå
http://www. uff.ru, ôàíàòñêèé ïðîåêò î ñåðèàëå
Final Fantasy. Èíòåðåñíî, ÷òî ñîõðàíÿþòñÿ äà-
æå ôîðóìû � âðîäå http://forum.pristavki.net.
Âûáîð ñòðàíèö äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ, âèäèìî,
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî òîìó æå ïðèíöèïó, ÷òî è
èíäåêñàöèÿ ïîèñêîâûìè ñèñòåìàìè. Ïî íåêî-
òîðûì ñàéòàì ìîæíî ïîáðîäèòü äîñòàòî÷íî
äîëãî � ñîõðàíåíî áîëüøèíñòâî ñòðàíèö. Ó
äðóãèõ äëÿ èñòîðèè îñòàëàñü ëèøü ãëàâíàÿ
ñòðàíèöà. Íåêîòîðûå çàíîñèëèñü â àðõèâ
ðàç â äâà ìåñÿöà, äðóãèå � ëèøü ðàç â ãîä.
Âåñü èãðîâîé Èíòåðíåò, ïîíÿòíîå äåëî, íè íà
îäèí ñåðâåð ïðîñòî íå ïîìåñòèòñÿ, òàê ÷òî
íå ñòîèò ðàññ÷èòûâàòü íà ñëèøêîì ìíîãîå.
Íî... âäðóã èìåííî òà ñòðàíè÷êà, ÷òî âàì íóæ-
íà, ïîïàëà â àðõèâ? Ïîñìîòðèòå. 

ÒÀÍÖÓÞÒ ÂÑÅ!
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××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 3333005566::

FFNNDDDDLLFF � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè 

äëÿ ìàøèí;

TTPPDDSSTTSS � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

RRLLEEVVWWGG � ïðîéòè âñå òåñòû;

QQMMLLRRPPII � îòêðûòü âñå òðàññû;

SSFFKKTTCCPP � ðåæèì Expert;

BBEEDDMMSSHH � îòêðûòü âñå çåðêàëüíûå

òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 3344667744::

ZZCCDDGGEENN � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè 

äëÿ ìàøèí;

FFEEQQRRJJVV � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

WWBBDDWWYYEE � ïðîéòè âñå òåñòû;

ZZCCNNGGMMWW � îòêðûòü âñå òðàññû;

IIRRZZQQNNTT � ðåæèì Expert;

HHCCHHSSFFDD � îòêðûòü âñå

çåðêàëüíûå òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 6622229977::

AAJJOOOOOOUU � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè 

äëÿ ìàøèí;

FFNNDDKKVVAA � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

HHFFDDHHVVMM � ïðîéòè âñå òåñòû;

OOHHZZJJWWHH � îòêðûòü âñå òðàññû;

SSPPUUFFMMBB � ðåæèì Expert;

AABBDDLLEEOO � îòêðûòü âñå 

çåðêàëüíûå òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 7711007777::

UUEEDDIIUUPP � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè 

äëÿ ìàøèí;

ZZFFBBDDKKHH � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

YYCCDDYYZZHH � ïðîéòè âñå òåñòû;

JJJJRRGGKKXX � îòêðûòü âñå òðàññû;

AACCDDBBEEII � ðåæèì Expert;

ZZMMDDHHKKNN � îòêðûòü âñå 

çåðêàëüíûå òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 7766553388::

JJUUDDFFUUEE � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè 

äëÿ ìàøèí;

EEDDDDXXVVBB � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

EEUUDDNNKKAA � ïðîéòè âñå òåñòû;

AAHHZZSSIIXX � îòêðûòü âñå òðàññû;

CCXXYYIIYYFF � ðåæèì Expert;

VVJJFFWWEEFF � îòêðûòü âñå 

çåðêàëüíûå òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 8833111199::

DDZZDDKKLLTT � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè 

äëÿ ìàøèí;

LLRRUUTTRRUU � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

AABBNNEEZZSS � ïðîéòè âñå òåñòû;

DDSSHHRRQQVV � îòêðûòü âñå òðàññû;

WWNNDDWWPPPP � ðåæèì Expert;

BBVVHHPPRRUU � îòêðûòü âñå 

çåðêàëüíûå òðàññû.

××èèòò-êêîîääûû ääëëÿÿ ããððóóïïïïûû 8844441199::

XXKKDDBBLLUU � ïîëó÷èòü âñå çàï÷àñòè 

äëÿ ìàøèí;

EEBBDDIIQQQQ � îòêðûòü âñå ìàøèíû;

CCIIDDLLCCCC � ïðîéòè âñå òåñòû;

SSXXDDEEBBDD � îòêðûòü âñå òðàññû;

EEIIDDYYVVPP � ðåæèì Expert;

YYUUDDWWVVPP � îòêðûòü âñå 

çåðêàëüíûå òðàññû.

[PC] COLIN MCRAE RALLY 04

Íàõîäÿñü â ãëàâíîì ìåíþ èãðû,

èñïîëüçóéòå ñëåäóþùèå êîäû:

O, N, X, R, O, P, N � 

ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

X, X, M, O, N, P, P � 

áåññìåðòèå (íå ðàáîòàåò â ðåæè-

ìå Story mode);

M, O, M, N, X, X, R � 

îòêðûòü âñå ìèññèè;

M, M, X, R, M, O, R � 

îòêðûòü âñå ìàøèíû.

[PS2] DRIV3R

11.. ØØïïèèîîííññêêèèåå õõèèòòððîîññòòèè

×òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü ââîäèòü

÷èòû, âàì ïîíàäîáèòñÿ âíåñòè èçìå-

íåíèÿ â ôàéë SplinterCell2user.ini.

Çàéäèòå â äèðåêòîðèþ offline\system,

îòûùèòå ýòîò ôàéë è îòêðîéòå åãî â

ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå. Â ñòîëá-

öå Engine.Input óêàçàíû íåñêîëüêî

êëàâèø, êîòîðûì íå ïðèñâîåíû íèêà-

êèå êîìàíäû. Ïîñëå çíàêà «=» âû ìî-

æåòå ïðîïèñàòü ëþáîé èç ïðåäñòàâ-

ëåííûõ êîäîâ. Ñîõðàíèòå ôàéë è íà÷-

íèòå èãðó. Íàæìèòå êëàâèøó, çà êîòî-

ðîé âû çàêðåïèëè òó èëè èíóþ êîìàí-

äó. Òàêèì îáðàçîì âû àêòèâèðóåòå ÷èò.

ÑÑïïèèññîîêê êêîîääîîââ ïïððååääññòòààââëëååíí ííèèææåå::

ffllyy � ðåæèì ñâîáîäíîãî ïîëåòà;

ppllaayyeerrssoonnllyy � «çàìîðîçèòü» ïðîòèâíèêîâ;

hheeaalltthh � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

iinnvviinncciibbllee 11 � âêëþ÷èòü ðåæèì íåâèäè-

ìîñòè;

iinnvviinncciibbllee 00 � îòêëþ÷èòü ðåæèì 

íåâèäèìîñòè;

kkiillllppaawwnnss � óáèòü âñåõ âðàãîâ 

íà óðîâíå;

aammmmoo � ïîïîëíèòü çàïàñ 

áîåïðèïàñîâ; 

gghhoosstt � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ 

ñêâîçü ñòåíû;

wwaallkk � íîðìàëüíûé ðåæèì.

[PC] TOM CLANCY�S SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

Âî âðåìÿ èãðû íàæ-

ìèòå E äëÿ âû-

çîâà êîíñîëè. Èñ-

ïîëüçóéòå íèæåóêà-

çàííûå êîäû äëÿ

àêòèâèçàöèè ñîîò-

âåòñòâóþùåãî ýô-

ôåêòà: 

dduuttyyffrreeee � ïîëó÷èòü

1000 åäèíèö çîëîòà;

ggaabbrriieell � ïîëó÷èòü

1000 åäèíèö 

æåëåçà;

tthheerroocckk � ïîëó÷èòü

1000 åäèíèö êàìíÿ;

eenntt � ïîëó÷èòü 1000

åäèíèö äåðåâà;

iittssggooooddttoobbeetthheekkiinngg �

10000 åäèíèö âñåõ

ðåñóðñîâ;

eennlliigghhtteennmmee � 

îòêðûòü âñþ êàðòó;

kkeeeeppeemmccoommiinngg � 

íåóÿçâèìîñòü;

iiaammssoollaammee � âûèã-

ðàòü ìèññèþ.

[PC] CASTLE STRIKE

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

11.. ÑÑååêêððååòòííûûåå ïïððååääììååòòûû

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ñåêðåò-

íûì ïðåäìåòàì, âûïîëíèòå ñëå-

äóþùèå äåéñòâèÿ:

DDiiaabboolliiccaall SSwwoorrdd � â ïîñëåäíåé

ãëàâå èãðû ïîãîâîðèòå ñ Ghoss;

GGoodd��ss HHaanndd � ïðîéäèòå ýòàï Cave

of Ordeals;

HHyyppeerrddrriivvee SShhooeess � ïîáåäèòå Item

God 2;

LLoonnggiinnuuss SSppeeaarr � çàéäèòå â Dark

Assembly è ïîãîâîðèòå ñ Longinus;

SSttaaffff ooff SSoorrcceerryy � â âîñüìîé ãëàâå

èãðû ïîãîâîðèòå ñ Gargo;

VViillee BBrriilllliiaannccee � â îäèííàäöàòîé

ãëàâå ïîãîâîðèòå ñ Manty.

22.. ÂÂòòîîððîîåå ððîîææääååííèèåå

Ïîñëå òîãî, êàê âû ïðîéäåòå

Disgaea: Hour of Darkness â ïåð-

âûé ðàç, äîæäèòåñü îêîí÷àíèÿ

ôèíàëüíûõ òèòðîâ è çàïèøèòåñü.

Ïîñëå ïåðåçàãðóçêè è íà÷àëà íî-

âîé èãðû âû ñìîæåòå íà÷àòü èãðó

çàíîâî, íî ïðè ýòîì ó âàñ îñòà-

íóòñÿ âñå ïåðñîíàæè è ïðåäìåòû,

ïîëó÷åííûå ðàíåå. 

[PS2] DISGAEA: HOUR OF DARKNESS

ÈÈççììååííååííèèåå óóððîîââííÿÿ 

ññëëîîææííîîññòòèè

Îòêðîéòå äèðåêòîðèþ ñ èãðîé è îòûùèòå â

íåé ôàéë default.cfg. Îòêðîéòå åãî â ëþáîì

òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è èñïðàâüòå ïðåäñòàâ-

ëåííûå ñòðîêè òàê, êàê ýòî óêàçàíî íèæå:

DDiiffffiiccuullttyy__AAIIVViissuuaall__MMuulltt__EEaassyy==00..99

DDiiffffiiccuullttyy__AAIIVViissuuaall__MMuulltt__NNoorrmmaall==11..00

DDiiffffiiccuullttyy__AAIIVViissuuaall__MMuulltt__HHaarrdd==11..1155

DDiiffffiiccuullttyy__AAIIVViissuuaall__MMuulltt__EExxppeerrtt==11..22

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: ÷åì áîëüøå óñòàíàâëèâàåìîå

çíà÷åíèå ïîñëå çíàêà «=», òåì âûøå ñòà-

íîâèòñÿ óðîâåíü ñëîæíîñòè.

[PC] THIEF: DEADLY SHADOWS

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

Ó (òèëüäà) äëÿ âûçîâà êîíñîëè.

Ïîñëå ýòîãî ìîæåòå èñïîëüçî-

âàòü ÷èòû:

GGOODDMMAASSSSIIVVEE � íåâèäèìîñòü äëÿ

âûáðàííûõ þíèòîâ;

FFPPSS � ïîêàçàòü êîëè÷åñòâî 

êàäðîâ â ñåêóíäó;

GGOOMMAASSSSIIVVEE � îòêðûòü 

âñå ìèññèè.

[PC] GROUND CONTROL II: OPERATION EXODUS

11.. ÎÎòòêêððûûòòüü ââññåå ññööååííààððèèèè

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îäíîâðå-

ìåííî êëàâèøè ? + E ÷òîáû

âûçâàòü êîíñîëü. Â ïîÿâèâøåìñÿ

îêíå ââåäèòå ÷èò unlock_all �x�.

Âìåñòî õ íåîáõîäèìî ïîñòàâèòü

íàçâàíèå ñòðàíû çà êîòîðóþ âû èã-

ðàåòå: england, germany èëè france.

[PC] LORDS 
OF THE REALM III

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

Ó (òèëüäà), ÷òîáû ïîëó÷èòü âîç-

ìîæíîñòü ââîäèòü ñåêðåòíûå 

êîìàíäû:

AAMMMMOO � ïîëíûé áîåçàïàñ;

WWEEAAPPOONNSS � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

GGOODD � ðåæèì áîãà.

[PC] SOLDNER: 
SECRET WARS

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó

,, è ââåäèòå îäèí èç ïðåäñòàâ-

ëåííûõ êîäîâ, ïîñëå ÷åãî íàæ-

ìèòå E äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ

ââîäà:

GGoolldd � 1000 åäèíèö çîëîòà;

PPiieettyy � 1000 åäèíèö íàáîæíîñòè;

PPrreessttiiggee � 1000 åäèíèö 

ïðåñòèæà;

DDiiffrruulleess � ðåæèì áîãà;

FFuullllccoonnttrrooll � êîíòðîëü íàä 

âñåìè þíèòàìè íà êàðòå.

[PC] CRUSADER KINGS

Â ãëàâíîì ìåíþ èãðû ïîäâåäèòå

êóðñîð ê ïóíêòó Extra Content è,

ïîäñâåòèâ åãî, íàæìèòå O, ïîñëå

÷åãî âû ñìîæåòå ââîäèòü ÷èòû:

553377889933 � âñå ñóïåð-ñïîñîáíîñòè;

554488997755 � íåóÿçâèìîñòü;

997788994455 � áåñêîíå÷íûå áîåïðèïàñû;

998877997788 � áîëüøèå ãîëîâû;

ÑÑààììîîóóááèèééññòòââîî

Åñëè âû èñïîëüçóåòå ÌÑ íà ïðî-

òèâíèêàõ ñ àâòîìàòàìè, çàæìèòå

[[LL33]] è [[RR33]]. Êîãäà âðàã îáåññèëåí-

íûé óïàäåò íà çåìëþ, îí òóò æå

ñîâåðøèò ñàìîóáèéñòâî.

[PS2] PSI-OPS: 
THE MINDGATE 
CONSPIRACY
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DEUS EX: 
INVISIBLE WAR

11.. ÂÂððååììÿÿ ââååññååëëèèòòüüññÿÿ..

Ìàëî êòî çíàåò, ÷òî ñîçäàòåëè

èãðû äîáàâèëè â Deus Ex

ñïåöèàëüíûé óðîâåíü,

íàçûâàþùèéñÿ Wrap party.

Ïîïàñòü òóäà ìîæíî òîëüêî, åñëè

âû äîøëè äî ïðåäïîñëåäíåãî

óðîâíÿ èãðû Liberty Island. Íà

ðàçâàëèíàõ îðãàíèçàöèè UNATCO

çàéäèòå â ïåðâóþ áîëüøóþ

êîìíàòó è âîçüìèòå ñòîÿùèé òàì

ôëàã. Çàòåì èäèòå â âàííóþ

êîìíàòó. Áðîñüòå ôëàã â óíèòàç è

ñïóñòèòå âîäó. Òàêèì îáðàçîì âû

ïîïàäåòå â ñåêðåòíóþ ëîêàöèþ.

Çäåñü âàñ ïîäæèäàþò ìíîãèå

ïåðñîíàæè èãðû, êîòîðûå

áåççàáîòíî ðàçâëåêàþòñÿ ïîä

ýíåðãè÷íóþ ìóçûêó.

Èíôîðìàöèîííûå ÷èïû

(Datacubes), ðàçáðîñàííûå ïî

âñåé ëîêàöèè, ñîäåðæàò â ñåáå

øóòêè ðàçðàáîò÷èêîâ. Âîò òîëüêî

íå çàáóäüòå ñîõðàíèòüñÿ ïåðåä

ïóòåøåñòâèåì â íåèçâåäàííûå

ìåñòà. Âåäü âûáðàòüñÿ èç Wrap

party âîçìîæíî òîëüêî ñ

ïîìîùüþ çàãðóçêè ðàíåå

ñîõðàíåííîé èãðû. 

MAX PAYNE 2: THE FALL
OF MAX PAYNE

11.. ÐÐååêêëëààììàà..

Âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ Max Payne

2 ìîæíî óâèäåòü áîëüøîå

êîëè÷åñòâî ïëàêàòîâ, òàê èëè

èíà÷å ñâÿçàííûõ ëèáî ñ ñàìîé

èãðîé, ëèáî ñ åå ïðåäûäóùåé

÷àñòüþ. Íî åñòü îäèí ðåêëàìíûé

ïëàêàò, êîòîðûé íàâåðíÿêà

îöåíÿò âñå ïîêëîííèêè Max

Payne, èãðàâøèå â çíàìåíèòûé

ìîä Kung Fu. Íà íåì èçîáðàæåí

ñàì Ìàêñ, ïîðàæàþùèé

ïðîòèâíèêà ëîâêèì óäàðîì íîãè.

À òåïåðü ïîñìîòðèòå íà íèæíþþ

÷àñòü ïëàêàòà Dragon. Èìÿ

ãëàâíîãî àêòåðà ýòîãî ôèëüìà �

ýòî èìÿ îäíîãî èç ñîçäàòåëåé

ïîïóëÿðíîé ìîäèôèêàöèè. 

GRAND THEFT AUTO:
VICE CITY

11.. ÏÏîîììííèè îî ïïððîîøøëëîîìì..

Â Vice City ìîæíî îáíàðóæèòü

î÷åíü ìíîãî íàïîìèíàíèé î

ïðåäûäóùåé ÷àñòè Grand Theft

Auto. Îäíî èç íèõ íàõîäèòñÿ â

þæíîé ÷àñòè ïîðòà. Åñëè

âíèìàòåëüíî ïðèñìîòðåòüñÿ ê

ãðóçîâîìó òàíêåðó, ñòîÿùåìó

âîçëå ïèðñà, òî ìîæíî çàìåòèòü,

÷òî ýòîò êîðàáëü ÿâëÿåòñÿ òî÷íîé

êîïèåé ñóäíà èç Grand Theft Auto

3. Îñìîòðåâøèñü ïî ñòîðîíàì, âû

ïîéìåòå, ÷òî îêðóæåíèå ïðè÷àëà

ïîëíîñòüþ ïîâòîðÿåò êàðòèíó,

òàêæå âèäåííóþ â òðåòüåé ÷àñòè

èãðû.

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî

ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü

÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà

ggoolloovviinn@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå

òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

POSTAL 2

ÀÀââòòîîðð:: xxxxll

[[xxxxll__ppiivveenn@@mmaaiill..rruu]]

ÕÕîî÷÷óó ïïîîääååëëèèòòüüññÿÿ ññîî ââññååììèè ççààááààââ-

ííûûìì ññþþððïïððèèççîîìì,, ííààééääååííííûûìì

ììííîîþþ ââ èèããððåå.. ÂÂ ááèèááëëèèîîòòååêêåå ååññòòüü

ììååññòòîî,, ââ êêîîòòîîððîîìì ññòòîîèèòò ÷÷ååëëîîââååêê,,

îîääååòòûûéé ââ ààððààááññêêóóþþ îîääååææääóó.. ÑÑ èèíí-

òòååððååññîîìì ððààññññììààòòððèèââààååòò øøêêààôô,, ââ

êêîîòòîîððîîìì ëëååææààòò ððóóêêîîââîîääññòòââàà ïïîî

òòååððððîîððèèññòòèè÷÷ååññêêèèìì ààêêòòààìì.. ÅÅññëëèè

ïïîîääîîééòòèè êê òòååððððîîððèèññòòóó óóääààððèèòòüü ååããîî

ííîîããîîéé,, òòîî êêààììèèêêààääççåå ííàà÷÷ííååòò ññììåå-

ÿÿòòüüññÿÿ,, êêààêê ááóóääòòîî ååììóó ððààññññêêààççààëëèè

ññààììûûéé ññììååøøííîîéé ààííååêêääîîòò ííàà ññââåå-

òòåå.. ÀÀ ååññëëèè óóääààððèèòòüü ååããîî ååùùåå ððààçç,,

îîíí ääîîññòòààííååòò îîððóóææèèåå èè ííàà÷÷ííååòò

ññòòððååëëÿÿòòüü ââîî ââññåå ññòòîîððîîííûû..

MAFIA: CITY OF THE
LOST HEAVEN

ÀÀââòòîîðð:: ÊÊîîëëþþ÷÷èèéé êêààêêòòóóññ 

[[tthhoorrnn@@llaanndd..rruu]] 

11.. ÌÌààôôèèîîççííààÿÿ õõèèòòððîîññòòüü

ÂÂ èèããððåå ååññòòüü îîääèèíí îî÷÷ååííüü ëëþþááîî-

ïïûûòòííûûéé ááààãã.. ÎÎíí ççààêêëëþþ÷÷ààååòòññÿÿ ââ

òòîîìì,, ÷÷òòîî ååññëëèè ïïîîññòòààââèèòòüü ììààøøèè-

ííóó ïïîîää óóããëëîîìì êê ññòòååííåå èè ççààééòòèè ââ

îîááððààççîîââààââøøèèééññÿÿ òòààêêèèìì îîááððàà-

ççîîìì óóããîîëë,, òòîî,, ççààææààââ êêëëààââèèøøóó

««ïïððûûææîîêê»»,, ââûû ññääååëëààååòò òòààêê,, ÷÷òòîî

ããååððîîéé ççààïïððûûããííååòò ííàà êêîîððïïóóññ ààââ-

òòîî,, îîòòêêóóääàà îîíí ññììîîææååòò ççààááððààòòüüññÿÿ

ââ ððààççííûûåå èèííòòååððååññííûûåå ììååññòòàà.. ÊÊ

òòîîììóó ææåå ââ òòààêêîîìì ïïîîëëîîææååííèèèè

ïïååððññîîííààææàà ííååëëüüççÿÿ ààððååññòòîîââààòòüü..

reader�s hints

EASTER EGGS

Counter-Strike Brute ForceDriver 3

$75.99*/69.99$83.99* $75.99*/59.99

$79.99*/69.99

PAL $269.99  

NTSC $305.99

Tenchu: return
... darkness 

$83.99*/65.99

$83.99*

The Suffering 

$83.99*/83.99

RalliSport
Challenge 2

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Red 
Dead Revolver 

$83.99*/75.99

Tom Clancy's Splinter
Cell: Pandora Tomorrow 

Ninja Gaiden 

$79.99*/83.99 $83.99*/75.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/69.99

Legacy of Kain:
Defiance 

$83.99*

The Chronicles of Riddick:
Escape From Butcher Bay 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
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Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 
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Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,
×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ



ÑÎÂÅÒÛ
! Ìåñòàìè ãåéìïëåé íàïîìèíàåò Devil
May Cry. Îíî è ïîíÿòíî: ó îáåèõ ñåðèé
îäèí è òîò æå ðîäèòåëü. Åñëè âû åùå
íå çàáûëè íàðàáîòàííûå êîìáèíàöèè
Äàíòå, ìîæåòå ñìåëî èìè ïîëüçîâàòü-
ñÿ, èãðàÿ çà Æàêà èëè Ñàìîíîñêå. À
åñëè ïðîõîæäåíèå áóäåò äàâàòüñÿ
ñëèøêîì òÿæåëî, òî ïîñëå íåñêîëüêèõ
ïðîèãðûøåé êîìïüþòåð ñàì ïðåäëî-
æèò áîëåå ëåãêèé óðîâåíü. 
!Êàê è â ëþáîé ïîäîáíîé èãðå, äåáðè
äåêîðàöèé ïðÿìî-òàêè êèøàò ïîëåçíûìè
ïðåäìåòàìè, ïîýòîìó òùàòåëüíî ïðî÷å-
ñûâàéòå ìåñòíîñòü â ïîèñêàõ ðàçëè÷íûõ
ñóíäóêîâ è êëî÷êîâ áóìàãè ñ öåííîé èí-
ôîðìàöèåé. Ïîâåðüòå, ÷åì áîëüøå âû
íàéäåòå äîêóìåíòîâ, òåì ñèëüíåå îáëåã-
÷èòå ñåáå æèçíü. È òîëüêî â ýòîì ñëó-
÷àå âû ðàñêðîåòå âñþ ôàáóëó èãðû.
! Âî âðåìÿ ïîèñêîâ êîñòþìîâ äëÿ òåí-
ãó (ôåÿ) Àêî ïîìíèòå, ÷òî âû ïîëó÷àå-
òå òîëüêî çàãîòîâêó äëÿ ïîëíîöåííîé
áðîíè. ×òîáû åå ýêèïèðîâàòü, âàì ïðè-
äåòñÿ ñîáèðàòü ñïåöèàëüíûå àðòåôàê-
òû � Eco Spirits. Òîëüêî â êîìáèíàöèè ñ
íèìè âû ñìîæåòå ïîëüçîâàòüñÿ êîñòþ-
ìàìè. Áóäüòå âíèìàòåëüíåå, Eco Spirits
íå âàëÿþòñÿ ãäå ïîïàëî, è èõ êîëè÷åñò-
âî îãðàíè÷åíî.

! Åñëè ó âàñ ïëîõàÿ ýêèïèðîâêà èëè âû
ñòîëêíóëèñü ñ ñèëüíûì ïðîòèâíèêîì,
íàìåðåííî èçáåãàéòå ïðîâåäåíèÿ äëèí-
íûõ ñåðèé óäàðîâ. È íå èäèòå â ãóùó
âðàãîâ. Ëó÷øå íàíåñèòå îäèí ìîùíûé
óäàð, à çàòåì îòîéäèòå íàçàä. Ïîâòî-
ðÿéòå ïðîöåäóðó äî òåõ ïîð, ïîêà ïðî-
òèâíèê íå ïîãèáíåò. Ñîâåòóþ ïðèìåíÿòü
ýòîò ñïîñîá âåäåíèÿ áîÿ â Dark Realm,
ãäå íåñêîëüêî ñåðüåçíûõ ìîíñòðîâ
çàïðîñòî ìîãóò âàñ îêðóæèòü.
! Onimusha � ýòî íå JRPG. Ïðîéòè èãðó
íà îäíîì äûõàíèè, ïðîêà÷èâàÿñü ïî

õîäó ðàçâèòèÿ ñþæåòà, íå ïîëó÷èòñÿ
ïðè âñåì æåëàíèè. Ïîñòîÿííî ñëåäèòå
çà óðîâíåì ðàçâèòèÿ âàøåé ýêèïèðîâ-
êè, íå îòêëàäûâàéòå ïðîêà÷êó «íà ïî-
òîì», íå ïðîïóñêàéòå âðàãîâ è ëîâèòå
âñå äóøè. Â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå îò-
ðûâàéòåñü îò ïðîõîæäåíèÿ è êà÷àé-
òåñü äîïîëíèòåëüíî. Èíà÷å óæå ê ñåðå-
äèíå èãðû îáû÷íûå ìîíñòðû ìîãóò îêà-
çàòüñÿ î÷åíü ïðîáëåìíûì ïðîòèâíè-
êîì.
! Íå ïðîõîäèòå ìèìî ñóíäóêîâ ñ çàãàä-
êàìè. Ðàññòàâèòü ïëàñòèíêè â ïðàâèëü-
íîì ïîðÿäêå âîâñå íå ñëîæíî. Óâåðÿþ,
÷òî ïîñëå äâóõ-òðåõ ïîïûòîê ó âàñ âñå
ïîëó÷èòñÿ, à ñóíäó÷îê îäàðèò âàñ îä-
íèì èç î÷åíü ïîëåçíûõ ïðåäìåòîâ: ëèáî
Oni Jewel, ëèáî Power Jewel, óâåëè÷èâà-
þùèìè ñîîòâåòñòâåííî ìàãè÷åñêóþ è
æèçíåííóþ ëèíåéêè.
! Ïðåäìåòû Brown Doll è Wood Charm
(ïîëíîñòüþ âîññòàíàâëèâàþò æèçíü)
ïîñòàðàéòåñü ñáåðå÷ü äî ôèíàëüíîé
ñõâàòêè ñ Nobunaga.

ÝÊÈÏÈÐÎÂÊÀ
Åñëè âû ñîáðàëèñü ïðîéòè èãðó ñ âûñî-
êèì ðåéòèíãîì îò íà÷àëà è äî êîíöà, òî
ïðîêà÷èâàéòå âñþ ýêèïèðîâêó, èìåþ-
ùóþñÿ ó âàñ â èíâåíòàðå. Íî åñëè âàì
ñòàíåò ñîâñåì íåâòåðïåæ è çàõî÷åòñÿ-
òàêè óçíàòü, ÷òî ïðîèçîéäåò äàëüøå,
âîò ìîé ñîâåò. Áîëüøóþ ÷àñòü èãðû ó
êàæäîãî ïåðñîíàæà áóäóò òðè îñíîâ-

íûõ âèäà îðóæèÿ. Ìàêñèìàëüíî ïðîêà-
÷àéòå âòîðîå îðóæèå â èíâåíòàðå è àê-
òèâíî èì ïîëüçóéòåñü. Èìåííî îíî ëó÷-
øå âñåãî ñáàëàíñèðîâàíî ïî ñêîðîñòè
è ñèëå àòàêè. Ó Ñàìàíîñêå � ýòî ìå÷
Kuga, ó Æàêà � êîïüå Raisen.
Íèæå ÿ ïðèâîæó ñïèñîê ìåñò, ãäå ðàñ-
ïîëîæåíî îñíîâíîå îðóæèå ãåðîåâ.
ÑÀÌÀÍÎÑÊÅ ÀÊÅÒÈ
Çàãàäêà ñî ñòàòóÿìè. ×òîáû ïîëó÷èòü
ìå÷ Kuga â ñîáîðå Ïàðèæñêîé Áîãîìà-
òåðè, âàì ïðåäñòîèò ðåøèòü çàãàäêó ñòà-
òóé. C ïîìîùüþ ñâîé ìàãè÷åñêîé ïåð÷àò-
êè âû äîëæíû âûòÿíóòü èç âñåõ ÷åòûðåõ
ñòàòóé, ðàñïîëîæåííûõ â õîëëå, ýíåð-
ãèþ. Âûòÿãèâàòü íóæíî â ñëåäóþùåì ïî-
ðÿäêå (ïðè óñëîâèè, ÷òî âû ñòîèòå ñðàçó
æå ó âõîäà â Ñîáîð ëèöîì ê êàôåäðå):

1 Ñòàòóÿ â ëåâîé âåðõíåé ÷àñòè õîëëà

2 Ñòàòóÿ â ïðàâîé âåðõíåé ÷àñòè õîëëà

3 Ñòàòóÿ â ëåâîé íèæíåé ÷àñòè õîëëà

4 Ñòàòóÿ â ïðàâîé íèæíåé ÷àñòè õîëëà
Áîåâîé ñàìóðàéñêèé òîïîð Chigo íàõî-
äèòñÿ â ëîêàöèè Undersea Temple. ×òî-
áû ñòàòü ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòåëåì ýòî-
ãî ïðåäìåòà, âàì íóæíî, èãðàÿ çà Æà-
êà, âûòàùèòü Power Crystal, ïåðåäàòü
Ñàìàíîñêå è óæå â íàøåì âðåìåíè
âñòàâèòü îáðàòíî. Äàëåå, â êîìíàòå ïå-
ðåä êðèñòàëëîì ñïóñòèòåñü íà ëèôòå
âíèç è âîçüìèòå îðóæèå.
Bishamon Sword äîñòàíåòñÿ âàì ïðè óñ-
ïåøíîì ïðîõîæäåíèè òðåòüåãî ìèðà
Dark Realm. Ïîâåðüòå, îíî òîãî ñòîèò.

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÒÈÌÓÐ ÀÐÕÀÍÃÅËÜÑÊÈÉ /MAGITEK@FRONT.RU/ 
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ONIMUSHA 3:
DEMON SIEGE
ÑÀÌÓÐÀÉ Ñ ÅËÈÑÅÉÑÊÈÕ ÏÎËÅÉ
Èãðàòü â Onimusha 3: Demon Siege � îäíî óäîâîëüñòâèå! Íå ìóäðñòâóÿ ëóêàâî ìîæíî ïðîéòè 
åå íà óðîâíå ñëîæíîñòè, óñòàíîâëåííîì ïî óìîë÷àíèþ. Ìíå õî÷åòñÿ îáðàòèòü âàøå âíèìàíèå
íà íàèáîëåå ïðîáëåìíûå ìåñòà è äàòü ëèøü îáùåå ðóêîâîäñòâî ê äåéñòâèþ â ìèðå, 
çàõâà÷åííîì çëîáíûìè genma.

ÕÅÉÕÀÒÈ ÕÎÍÄÀ

ÄËß ÒÅÕ, ÊÎÌÓ ÌÀËÎ ÎÁÛ×ÍÎÃÎ ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß

!
Âû îáðàòèëè âíèìàíèå, ÷òî íà ïðîòÿæå-
íèè èãðû âàì âñòðåòèëñÿ àñêåòè÷íîãî
âèäà ñàìóðàé, æåëàþùèé ïîìåðÿòüñÿ
ñèëàìè? Ýòî Heihachi Honda. Íàâåðíÿ-
êà, ìíîãèì èç âàñ áûëî áû èíòåðåñíî
óçíàòü ïîáîëüøå îá ýòîì çàãàäî÷íîì
âîèíå. ×òî æ, íåò ïðîáëåì! Õåéõàòè ÿâ-
ëÿåòñÿ ÷åòâåðòûì èãðàáåëüíûì ïåðñî-
íàæåì â Onimusha 3: Demon Siege. ×òî-
áû îòêðûòü åãî, ïðîéäèòå îñíîâíóþ èã-
ðó õîòÿ áû îäèí ðàç. À ïðè ïîâòîðíîì
ïðîõîæäåíèè â ãëàâíîì ìåíþ ïîÿâèòñÿ
îïöèÿ: «Adventures of Heihachi». Ðàçðà-
áîò÷èêè ïðèäóìàëè äëÿ íåãî ÷åòûðå äî-
ïîëíèòåëüíûõ êâåñòà, çàâåðøèâ êîòî-
ðûå, âû óçíàåòå î åãî ðîëè â ïðèêëþ÷å-
íèÿõ ãëàâíûõ ãåðîåâ, ñâÿçÿõ ñ Ðàíìàðó

è Äîííîé. Â âàøåì àðñåíàëå áóäåò îäíî
îñíîâíîå îðóæèå Genma Tonbo. Ãåðîé
óìååò ïîãëîùàòü äóøè ìîíñòðîâ, ñîâ-
ñåì êàê Æàê è Ñàìàíîñêå, íî èñïîëüçî-
âàòü èõ � íåò. Êðîìå æåëòûõ, âîññòàíàâ-
ëèâàþùèõ ýíåðãèþ.
Ñàìûé ñëîæíûé êâåñò Õåéõàòè � âòî-
ðîé, ãäå âû äîëæíû óñïåòü çà ïÿòü ìè-
íóò ïîëó÷èòü Ironstone. Íà ïóòè Õåéõàòè
âñòðåòÿòñÿ è óæå çíàêîìûå áîññû �
Gertrude è Ranmaru. 
Â öåëîì, ïðîõîæäåíèå ýòèõ êâåñòîâ íå
îòíèìåò ìíîãî âðåìåíè è ñèë. Ðàçðà-
áîò÷èêè ñäåëàëè èõ, ÷òîáû çàïîëíèòü
ñþæåòíûå ïðîðåõè îñíîâíûõ ñöåíàðè-
åâ. Äà è ïðåêðàñíûå ìèíè-èãðû, â êîíöå
êîíöîâ, ïîëó÷èëèñü!

Ïîëó÷èâ ïîä ñâîé êîíòðîëü Ìèøåëü, íàïðàâëÿéòåñü â êà-
íàëèçàöèþ � äîáóäåòå íåäîñòóïíûé äëÿ ñàìóðàÿ ñóíäóê.

Â Dark Realm äåðæèòåñü êðàÿ àðåíû è íå äîïóñêàéòå
òîãî, ÷òîáû ìîíñòðû âàñ îêðóæèëè.
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ÆÀÊ ÁËÀÍ
Âòîðîå îðóæèå äëÿ Æàêà íàõî-
äèòñÿ â äåðåâíå, â êóçíèöå. Çàá-
ðàâøèñü íà âòîðîé ýòàæ ìàãàçè-
íà, íàéäèòå Blacksmith key. Òåïåðü
áåãèòå â êóçíèöó è áåðèòå Raisen.
Òðåòüå îðóæèå âû ñìîæåòå íàéòè â
Undersea Temple. Êîãäà ïîëó÷èòå
Blue Disk, èäèòå â îòêðûâøèéñÿ ïðî-
õîä. Ïðîéäÿ êîðèäîð, ïîäíèìàéòåñü
ïî ëåñòíèöå è â ñëåäóþùåé êîìíàòå,
ïåðåïðûãíóâ ÷åðåç ïðîëîì â ëåñòíè-
öå, âîçüìèòå ñ ïüåäåñòàëà Hyosai.
Ultimate Whi p âû ñìîæåòå òàêæå
íàéòè â òðåòüåì èçìåðåíèè Dark
Realm.

ÌÈØÅËÜ
Ïîëó÷èâ êîíòðîëü íàä Ìèøåëü,
âåðíèòåñü â êàíàëèçàöèþ è îáÿ-
çàòåëüíî îòêðîéòå ðàíåå íå-
äîñòóïíûé ñóíäóê � ïîëó÷èòå 10
ãðàíàò.
Âòîðîå îðóæèå Ìèøåëü ëåæèò â
Boulogne Zoo. Äîáåðèòåñü äî ëî-
êàöèè ñ ÷åòûðüìÿ êëåòêàìè. Îòê-
ðîéòå èõ, â îäíîé èç êëåòîê ëå-
æèò âèíòîâêà.
Ïåðåä òåì êàê âûïóñòèòü íà ñâî-
áîäó Ñàìîíîñêå è Àíðè, çàãëÿíè-
òå â îäíó èç îòêðûâøèõñÿ êëåòîê.
Íàéäåòå ñàìîå ìîùíîå îðóæèå �
ãðàíàòîìåò.

ÑÅÊÐÅÒÍÎÅ ÎÐÓÆÈÅ 
ÈÇ ONIMUSHA WARLORDS
Ñòàðûå äîáðûå Enryuu, Shi ppuu
and Raizan åñòü è â òðåòüåé ÷àñòè!
×òîáû äîáûòü èõ, âàì íåîáõîäè-
ìî ïðè ïåðâîì ïðîõîæäåíèè íàé-
òè ñëåäóþùèå àðòåôàêòû: Fire
Seal (Enryuu), Wind Seal (Shi ppuu)
è Thunder Seal (Raizan). Äëÿ ýòîãî
íóæíî ïðîéòè êâåñòû â èçìåðåíè-
ÿõ Dark Realm.
! Wind Seal � Samanosuke Dark
Realm 1 (Undersea Temple)
! Fire Seal � Jacques Dark Realm
2 (Mont-Saint-Michel)
! Thunder Seal � Jacques Dark
Realm 1 (Undersea Temple)

ÊÎÑÒÞÌÛ AKO
×òîáû îòêðûòü ñåêðåòíóþ êîíöîâ-
êó, âàì íåîáõîäèìî ñîáðàòü âñå âî-
ñåìü êîñòþìîâ äëÿ Ako. Êàæäûé
îáëàäàåò óíèêàëüíûìè ñâîéñòâàìè,
çíà÷èòåëüíî îáëåã÷àþùèìè ïðî-
õîæäåíèå. Íèæå ÿ ïðèâîæó ñïèñîê
ëîêàöèé, ãäå íàõîäÿòñÿ êîñòþìû.

1 Èãðàÿ çà Æàêà, âî âðåìÿ ïåðâîé
âñòðå÷è ñ Ñàìàíîñêå, çàéäèòå âî
âòîðîé äîìèê è âîçüìèòå Blue Vest.

2 Â êàíàëèçàöèè, â ïîìåùåíèè
ñðàçó æå çà ðàçâîäíûì ìîñòè-
êîì. Âîéäèòå, ïîâåðíèòå íàëåâî.
Ðàçáåðèòåñü ñ ìîíñòðàìè è íàé-
äèòå óçåíüêèé ïðîõîä. Çà áî÷êîé
è íàõîäèòñÿ Red Vest.

3 Êîãäà âîéäåòå â äîì òîðãîâöà,
íå ñïåøèòå ïîêàçûâàòü åìó ÷àñû,
à âûéäèòå íà çàäíèé äâîð è âîçü-
ìèòå White Vest � îäèí èç ñàìûõ
ïîëåçíûõ êîñòþìîâ. Ñ åãî ïî-
ìîùüþ âû ñìîæåòå âîññòàíàâëè-
âàòü ýíåðãèþ.

4 Green Vest ëåæèò â ñóíäó÷êå òî÷-
íî ïîñåðåäèíå ìåæäó ðÿäàìè ñêà-
ìååê âíóòðè ñîáîðà Notre Damme.

5 Yellow Vest íàõîäèòñÿ çà çàïå-
÷àòàííîé äâåðüþ, êóäà âû ñìîæå-
òå ïîïàñòü, ïîëó÷èâ òîïîð Chigo.
Äâåðü ðàñïîëîæåíà ðÿäîì ñ ïðî-
âîäíèêîì â Dark Realms 1.

6 Â Mont-Saint-Michel ïîñëå òîãî,
êàê ðåøèòå ãîëîâîëîìêó «çâåçäà-
ñîëíöå-ëóíà», ïðîéäèòå ÷åðåç
ïðîòèâîïîëîæíóþ äâåðü êîðèäî-

ÍÀÑËÅÄÈÅ ÄÀÍÒÅ

ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ ÑÈËÜÍÛÌ?

!
Åùå îäíà ôè÷à, õîðîøî çíàêîìàÿ ïîêëîííèêàì ñåðèàëà Devil May
Cry � âîçìîæíîñòü íåíàäîëãî ïðåâðàùàòüñÿ â äåìîíà, ñèëüíîãî è
ïðàêòè÷åñêè íåóÿçâèìîãî. Â Onimusha 3 äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñíà÷à-
ëà ñîáðàòü ïÿòü îñîáûõ ñèðåíåâûõ äóø («âûâàëèâàþòñÿ» èç îáû÷íûõ
ïðîòèâíèêîâ, íî äîñòàòî÷íî ðåäêî). Ïðåâðàùàòüñÿ ìîæíî «âðó÷íóþ»
(íàæàâ íà êíîïêó [òðåóãîëüíèê]), îäíàêî â ñëó÷àå ãèáåëè Ñàìàíîñêå è
Æàê, îáëàäàþùèå ïîëíûì íàáîðîì ýòèõ äóø, àâòîìàòè÷åñêè èõ ïðè-
ìåíÿò. Åñëè äî ïðåâðàùåíèÿ çàïàñ æèçíåííîé ýíåðãèè áûë íà íóëå,
òî ïîñëå âîçâðàùåíèÿ îáû÷íîãî îáëèêà ó ãåðîåâ ëèíåéêà çàïîëíåíà
ïðèìåðíî íà òðåòü. Òî åñòü, ôàêòè÷åñêè ðå÷ü èäåò î «çàïàñíîé æèç-
íè». Ýòî î÷åíü ïîëåçíî, è íà ñõâàòêó ñ áîññàìè ëó÷øå âñåãäà îòïðàâ-
ëÿòüñÿ, ëèøü èìåÿ âîçìîæíîñòü ñòàíîâèòüñÿ äåìîíàì, áëàãî ïîëó÷èòü åå íåñëîæíî � ïðîñòî âåðíèòåñü íà
óæå ïðîéäåííóþ ÷àñòü ëîêàöèè è äåðèòåñü ñ ìîíñòðàìè, çàòÿãèâàÿ äóøè ïåð÷àòêîé.

Ñàìàÿ ñëîæíàÿ çàãàäêà â Onimusha 3. Â ñëó÷àå íåïðàâèëüíîãî
íàáîðà êîìáèíàöèè âàñ îòòîëêíåò íàçàä áåòîííîé ïëèòîé.

Âû ìîæåòå òåëåïîðòèðîâàòüñÿ íàïðÿìóþ ê íóæíîìó àðòåôàêòó,
ëèáî ïðîéòè âñå çîíû Dark Realm.



ðà íà çàäíèé äâîð. Òàì, ðàçîáðàâøèñü
ñ ïðîòèâíèêàìè, çàïðûãíèòå íà êðûøó è
íàéäèòå ñóíäóê, â êîòîðîì è ëåæèò
Orange Vest.

7 Purple Vest. Èãðàÿ çà Ñàìàíîñêå,
ïðîéäèòå Dark Realm 2. Ñóíäóê ñ ýòèì
êîñòþìîì íàõîäèòñÿ â ñàìîì íèæíåì
ñåêòîðå.

8 Ïîñëåäíèé êîñòþì ôåè (Black Vest),
ïîæàëóé, òðóäíåå âñåãî äîñòàòü. Âàì
ïðèäåòñÿ çàêîí÷èòü Critical Training ó
Ñàìîíîñêå. Ýôôåêò îò ýòîãî ïðåäìå-
òà ïîðàçèòåëüíûé! Âñå âàøè óäàðû áó-
äóò èìåòü ñòàòóñ Critical.

DARK REALM
Ýòî ñâîåãî ðîäà èãðà â èãðå. Ïî ëå-
ãåíäå, â ýòèõ ìèðàõ òðåíèðóþòñÿ âîè-
íû Genma. «Äâåðè» â íèõ âñòðåòÿòñÿ
âàì ïî õîäó îñíîâíîé èãðû â ñëåäóþ-
ùèõ ýïèçîäàõ: Undersea Temple,
Mount St. Michelle, The Castle è Honnoji
Temple. Ãîòîâèòüñÿ ê ïîñåùåíèþ
Dark Realm ñòîèò íå ìåíåå òùàòåëü-
íî, ÷åì ê áèòâå ñ áîññîì. Â ïðèíöèïå,
âû ìîæåòå çàáðàòü íóæíûå âàì äëÿ
äàëüíåéøåãî ïðîõîæäåíèÿ ïðåäìåòû

è âåðíóòüñÿ îáðàòíî. Íî ÿ ðåêîìåí-
äóþ èçó÷àòü ýòè ìåñòà ïîëíîñòüþ,
ïîñêîëüêó â íàãðàäó âû ïîëó÷èòå öåí-
íûå àðòåôàêòû, îðóæèå è Purple Vest
äëÿ Àêî. 
Åñëè âûðàæàòüñÿ òåðìèíàìè Mortal
Kombat, òî çäåñü âàì ïðåäëîæàò
Test your might. Îáùàÿ òàêòèêà äëÿ
ïðîõîæäåíèÿ òàêàÿ: ñòàðàéòåñü ïîñ-
òîÿííî äâèãàòüñÿ ïî êðóãó (ïî êðàÿì
ëîêàöèè) è ãðóïïèðîâàòü ïðîòèâíè-
êîâ âìåñòå. Ìíîãèå õîäÿ÷èå îñòàíêè
ñàìóðàåâ îáëàäàþò äîâîëüíî íèçêèì
óðîâíåì èíòåëëåêòà è ïóòàþò ñâîèõ
æå ñîïëåìåííèêîâ ñ âàìè. Îñîáåííî
ýòî êàñàåòñÿ áîëüøèõ íåïîâîðîòëè-
âûõ ìîíñòðîâ ñ äóáèíàìè. Ïîýòîìó
ñòàðàéòåñü ïîäñêî÷èòü ê òàêîìó ñêî-
ïèùó âðàãîâ è òóò æå áûñòðåíüêî îò-
áåæàòü � ðåçóëüòàò ïîðàçèòåëüíûé!
Àêêóðàòíåå: åñëè ìîíñòðû âîçüìóò
âàñ â êîëüöî, âû çàïðîñòî ìîæåòå
ïîãèáíóòü. Ïåðåä ïåðåõîäîì íà ñëå-
äóþùèé óðîâåíü ïîâðåìåíèòå, âîñ-
ïîëüçóéòåñü White Vest Ako, ÷òîáû
âîññòàíîâèòüñÿ, è òîëüêî ïîòîì òå-
ëåïîðòèðóéòåñü.

ÁÎÑÑÛ
Êàê è â ëþáîé äðóãîé èãðå, îòäåëüíîãî
ðàññìîòðåíèÿ çàñëóæèâàåò òàêòèêà
âåäåíèÿ áîÿ ñ áîññàìè. Èçáåãàéòå ïðÿ-
ìîëèíåéíûõ ëîáîâûõ àòàê. Ñòàðàéòåñü
ðàñïðåäåëèòü âíèìàíèå íà ìàíåâðåí-
íîñòü, çàùèòó è íåïîñðåäñòâåííî àòà-
êè. Íå çàöèêëèâàéòåñü íà ÷åì-òî îäíîì. 
Ïåðåä òåì êàê èäòè ñðàæàòüñÿ ñ áîññîì,
åùå ðàç ïðîâåðüòå óðîâåíü ðàçâèòèÿ ïåð-
ñîíàæà, íàëè÷èå ëå÷åáíûõ ïðåäìåòîâ â èí-
âåíòàðå. Ïîñòàðàéòåñü íàêîïèòü ìàêñè-
ìóì ìàãèè. Åñëè íå ïîëó÷èòñÿ îäîëåòü ïðî-
òèâíèêà ñðàçó, íå ïåðåæèâàéòå, èäèòå è
ïðîêà÷àéòåñü. Ïðè íàïèñàíèè òàêòèêè ÿ îñ-
òàíàâëèâàþñü íà íàèáîëåå ñëîæíûõ áîñ-
ñàõ. Èìåííî ýòè ïðîòèâíèêè, íà ìîé âçãëÿä,
çàñëóæèâàþò îñîáîãî âíèìàíèÿ. Íå ñòîèò
áîÿòüñÿ ñþæåòíûõ ñõâàòîê ñ Ranmaru,
Heihachi � îíè íå òàêèå óæ òðóäíûå.
! Marcellus (âàø ãåðîé � Æàê Áëàí)
Ïåðâûé ñåðüåçíûé ïðîòèâíèê. Åãî óíè÷-
òîæåíèå óñëîâíî äåëèòñÿ íà 2 ýòàïà.
Ñíà÷àëà ðàçáåéòå åãî ùèò. Íåïðåðûâ-
íî àòàêóéòå, íå äàâàÿ äåìîíó îïîì-
íèòüñÿ. Êîãäà ùèò áóäåò óíè÷òîæåí,
ñáàâüòå àêòèâíîñòü â ïîëüçó îñòîðîæ-
íîñòè. Íàïàäàéòå òîëüêî ïîñëå òîãî,
êàê îí ïðîâåäåò ñèëüíóþ àòàêó è çà-
ìåøêàåòñÿ íà íåêîòîðîå âðåìÿ.
! Gertrude (âàø ãåðîé � Æàê Áëàí).
Ïåðâàÿ âñòðå÷à
Íå ñòàðàéòåñü àòàêîâàòü ïñà â óïîð.
Èçáåãàéòå ëåäÿíûõ è ãðîìîâûõ àòàê. Ñ
ïîìîùüþ Oni Fireflies ïåðåïðûãíèòå ÷å-
ðåç ïñèíó è íàíåñèòå ñåðèþ óäàðîâ
ñçàäè. Êàê òîëüêî îäíà ãîëîâà ïîòåðÿ-
åò ñâîé «íàìîðäíèê», âû ïîáåäèëè.
! Guildenstern (âàø ãåðîé � Ñàìàíîñêå) 
À âîò òóò óæå âñå ãîðàçäî ñåðüåçíåå.
Îí ñïîñîáåí ïðèîñòàíîâèòü âàøå ïî-
áåäíîå øåñòâèå ê ðàçâÿçêå, åñëè âû íå-
äîñòàòî÷íî ïîäãîòîâëåíû ê ñõâàòêå. Ê
ìîìåíòó áîÿ ïðîêà÷àéòå ìå÷ Kuga äî 3-
ãî óðîâíÿ (ò.å. äî ìàêñèìóìà). Äîñïåõè
æåëàòåëüíî èìåòü 2-ãî óðîâíÿ. Ãèëäå-
íñòåðí èìååò äóðíóþ ïðèâû÷êó ïîñòî-
ÿííî âîñêðåøàòü äâóõ ïîìîùíèêîâ. Ïî-
ýòîìó ñíà÷àëà âñåãäà ðàçáèðàéòåñü ñ
íèìè è òîëüêî ïîòîì ïîäáèðàéòåñü ê
áîññó. ß ñîâåòóþ èçðàñõîäîâàòü âñå
ìàãè÷åñêèå àòàêè ìå÷à Chigo, à äîáè-
âàòü óæå ñ ïîìîùüþ Kuga âïåðåìåæêó
ñî ñòðåëüáîé èç ëóêà.
! Gertrude (âàø ãåðîé � Ñàìàíîñêå).
Âòîðàÿ âñòðå÷à
Âòîðàÿ âñòðå÷à ñ îäè÷àâøåé ïñèíîé ãî-
ðàçäî ìåíåå ïðèÿòíà. Ñèòóàöèÿ îñëîæ-

íÿåòñÿ òåì, ÷òî Ñàìîíîñêå íå óìååò èñ-
ïîëüçîâàòü Oni Fireflies. È î÷åíü, î÷åíü
ïëîõî, åñëè âû óïóñòèëè Purple Vest,
áåç êîòîðîãî áóäåò íåëåãêî ñðàæàòüñÿ
(è ñ ïîñëåäóþùèìè áîññàìè â òîì ÷èñ-
ëå). Äëÿ íà÷àëà èñïîëüçóéòå âñþ èìåþ-
ùóþñÿ ó âàñ ìàãèþ. À çàòåì ïîïûòàé-
òåñü äåðæàòüñÿ íà ïî÷òèòåëüíîì ðàñ-
ñòîÿíèè, ðàññòðåëèâàÿ òâàðü èç ëóêà.
! Vega Donna (âàø ãåðîé � Æàê Áëàí) 
Ïðèìåíÿéòå Raisen � ëó÷øåå îðóæèå
ïðîòèâ âçáåñèâøåéñÿ ôóðèè. Äëÿ áîðü-
áû ñ íåé îñòàåòñÿ ñòàðàÿ ïðîâåðåííàÿ
òàêòèêà: èñïîëüçóéòå âñþ íàêîïëåííóþ
ìàãèþ, à ïîòîì ïîäñêàêèâàéòå è íàíîñè-
òå ñåðèè óäàðîâ. Òðóäíîñòè íà÷íóòñÿ,
êîãäà îíà ñòàíåò ðàçìíîæàòüñÿ. Ïîïðî-
áóéòå ìåòîä èñêëþ÷åíèÿ: óíè÷òîæüòå
êàê ìîæíî áîëüøå ôàëüøèâîê � òàêèì
îáðàçîì íàéäåòå íàñòîÿùóþ.
! True Demon King
Ôèíàëüíûé ïðîòèâíèê èìååò òðè èïîñòà-
ñè. ß íàäåþñü, ÷òî âû ìàêñèìàëüíî ïðî-
êà÷àëè âñþ ñâîþ àìóíèöèþ, çàïàñëèñü
öåëèòåëüíûìè ïðåäìåòàìè è ñáåðåãëè
ðåäêèå àðòåôàêòû âðîäå Wood Charm.
Ïåðâàÿ ôîðìà íå ïðåäñòàâëÿåò îñîáîé
îïàñíîñòè. Ïîñòàðàéòåñü íå ïîïàäàòü-
ñÿ ïîä ëàçåðíóþ àòàêó. Ýòî ãðîçèò ïî-
òåðåé áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ýíåðãèè.
Óëó÷èâ ìîìåíò, ïîäõîäèòå ê íåìó
âïëîòíóþ è áåéòå.
Êîãäà äåìîí òðàíñôîðìèðóåòñÿ, îí íà-
÷åò àòàêîâàòü âàñ ìå÷îì. Óâåðíóòüñÿ
îò ýòèõ óäàðîâ âåñüìà íåïðîñòî èç-çà
áîëüøîãî ðàäèóñà ïîðàæåíèÿ. Òåïåðü
âíèìàíèå: îñòåðåãàéòåñü ñòèõèéíûõ
àòàê. Îðèåíòèðóéòåñü ïî ìå÷ó: åñëè îí
ñâåðêíåò, áåãèòå ÷òî åñòü ñèë.
Ïîñëåäíÿÿ èíêàðíàöèÿ � ñàìàÿ ïðîñ-
òàÿ èç âñåõ. Óâîðà÷èâàéòåñü îò êîìáî-
àòàê äåìîíà è ìåòîäè÷íî àòàêóéòå. Îí
äîëãî íå âûäåðæèò.

ÇÀÊËÞ×ÅÍÈÅ
Âîò, íàâåðíîå, è âñå. Ìíå îñòàåòñÿ äî-
áàâèòü, ÷òî äëÿ ïîëó÷åíèÿ âûñîêîãî
ðàíãà âû äîëæíû ïðîéòè èãðó çà ìèíè-
ìàëüíîå âðåìÿ, ñ ìèíèìàëüíûì êîëè÷å-
ñòâîì ñåéâîâ. Ñîáðàòü âñå ðåäêèå
ïðåäìåòû, íàéòè âñå êîñòþìû Àêî, îñè-
ëèòü âñå Dark Realms è èìåòü ìàêñè-
ìàëüíûé óðîâåíü ðàçâèòèÿ ñâîèõ ãåðî-
åâ. Òîëüêî òîãäà âû ïîëó÷èòå âûñîêèé
ðàíã. À â íàãðàäó âàñ æäóò ñåêðåòíàÿ
êîíöîâêà, íîâûå óðîâíè ñëîæíîñòè è
âîçìîæíîñòü ñûãðàòü çà ÷åòâåðòîãî
ïåðñîíàæà � Heihachi. Óäà÷è! 
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ÂÑÅ Î×ÅÍÜ ÏÐÎÑÒÎ, ÍÀÄÎ ÒÎËÜÊÎ ÍÅÌÍÎÃÎ ÏÎÄÓÌÀÒÜ

!

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà ê ñóíäóêàì ñ
öåííûìè ïðèçàìè, íóæíî ðåøàòü íå-
áîëüøèå îäíîòèïíûå ëîãè÷åñêèå çà-
ãàäêè. Âñåãî èõ ïÿòíàäöàòü øòóê, åñëè
îòêðîåòå âñå � â êîíöå èãðû âàñ îòï-
ðàâÿò â Puzzle Dark Realm. Ñ íèìè ëåã-
êî ñïðàâèòüñÿ è ñàìîñòîÿòåëüíî, íî
ìû âñå æå ïðèâåäåì òî÷íóþ ïîñëåäî-
âàòåëüíîñòü äåéñòâèé äëÿ êàæäîé çà-
ãàäêè. Â êàæäîì ïàçëå ó âàñ áóäåò ïî-
ëå, ïîäåëåííîå íà êëåòêè. Ïðîíóìå-
ðóåì èõ ñëåâà íàïðàâî è ñâåðõó âíèç,
êàê íà êëàâèàòóðå ìîáèëüíîãî òåëå-
ôîíà. Òîãäà äëÿ ðåøåíèÿ çàãàäêè
äîñòàòî÷íî áóäåò ïîñëåäîâàòåëüíî
íàæèìàòü íà êëåòêè ñ íîìåðàìè, óêà-
çàííûìè íèæå.

1 Arch of Triumph: 1, 4, 7

2 Mt. Hiei: 1, 4, 5, 8

3 Sewer: 3, 7, 6, 5, 1

4 Senshuu Sakai: 6, 5, 8, 9, 6

5 Senshuu Sakai: 5, 4, 1, 2, 5, 6

6 Nanban Ship: 1, 5, 6, 7, 11

7 Nanban Ship: 1, 2, 3, 7, 6, 2

8 Notre Dame: 7, 6, 10, 11, 12, 8

9 Motre Dame: 8, 12, 11, 10, 6

qP Underwater Temple (Past): 9, 10, 11, 7, 6

qQ Underwater Temple (Future): 14, 10,
11, 7, 6, 5

qW Buronyu Zoo:12, 8, 7, 6, 10

qE Mont Saint Michel: 7, 3, 2, 6, 10

qR Azuchi Castle: 2, 3, 7, 11, 15

qT Eiffel Tower: 3, 4, 8, 7, 11, 10

Çäåñü íàõîäèòñÿ Orange Vest äëÿ ôåè Ako.
Ïîçâîëÿåò âèäåòü ëèíåéêó ýíåðãèè âðàãîâ.

Â çîîïàðêå ìîæíî íàéòè ìîùíîå îðóæèå äëÿ
Ìèøåëü.

Çäåñü Æàê ïîëó÷àåò ñâîå âòîðîå îðóæèå �
Raisen. 



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



ÄÓØÈ
Îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü ñåðèè
Onimusha � äóøè (souls). Îíè ïîÿâëÿþò-
ñÿ èç êàæäîãî ïàâøåãî íà ïîëå áîÿ. Èõ
íåîáõîäèìî ñîáèðàòü (êíîïêà R) äëÿ
äàëüíåéøåé ïðîêà÷êè ïåðñîíàæà, êî-
òîðóþ ìîæíî ïðîâåñòè â ïåðåðûâàõ
ìåæäó ïîåäèíêàìè. Òàêæå äóøè âî âðå-
ìÿ áîÿ ïîäïðàâÿò âàì óðîâåíü çäî-
ðîâüÿ èëè ìàíû. Ïîìèìî îáû÷íûõ äóø,
èç íåêîòîðûõ òèïîâ âðàãîâ, à òàêæå
áîññîâ, âûëåòàþò «victory souls». Èõ
ìîæíî áóäåò âûìåíÿòü íà öåííûå ïðåä-
ìåòû â ìàãàçèíå. 
Ïðîêà÷êà ïåðñîíàæà îñóùåñòâëÿåòñÿ
â îáìåí íà ñîáðàííûå äóøè (ñâîåîá-
ðàçíûé àíàëîã îïûòà â ñåðèè
Onimusha), ïî òðåì ïàðàìåòðàì �
Attack, Defense è Magic. Ïîñëå äîñòè-
æåíèÿ îïðåäåëåííîãî óðîâíÿ (èõ ìî-
æåò áûòü òðè) ïðîêà÷êè áàçîâûõ ïàðà-
ìåòðîâ ñàì ïåðñîíàæ ñòàíîâèòñÿ âû-
øå êëàññîì, èíîãäà ýòè èçìåíåíèÿ çà-
ìåòíû âèçóàëüíî. Íåêîòîðûõ ñåêðåò-
íûõ ïåðñîíàæåé ìîæíî îòêðûòü òîëü-
êî çà ñ÷åò óâåëè÷åíèÿ êëàññà áàçî-
âûõ.

ÁÀÇÎÂÛÅ ÍÀÂÛÊÈ 
È ÏÐÎÄÂÈÍÓÒÛÅ 
ÒÐÅÍÈÐÎÂÊÈ
Äëÿ ïîëíîãî îñâîåíèÿ èãðû ïðèñóòñòâó-
åò ðåæèì «Training», îáó÷àþùèé áàçî-
âûì íàâûêàì ïåðåìåùåíèÿ ïî óðîâíþ,
âåäåíèÿ áîÿ, èñïîëüçîâàíèþ ïðåäìå-
òîâ è çàõâàòó äóø ïàâøèõ âðàãîâ. Â
çàêëþ÷èòåëüíûõ ÷àñòÿõ òðåíèðîâêè âàñ
îáó÷àò äëèííûì êîìáèíàöèÿì è äîâîëü-
íî êîâàðíûì ïðèåìàì. Ñïèñîê ñàìûõ
ïîëåçíûõ èç íèõ ïðèâåäåí íèæå.
!Kick � T � óäàð íîãîé. Îòëè÷èòåëüíàÿ
îñîáåííîñòü çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî òà-
êîé óäàð ïðîáèâàåò áëîê. Òàêæå, åñëè
ïîñëå óäàðà íîãîé áóäåò íàíåñåí îáû÷-
íûé óäàð, òî âåëèê øàíñ ïîòåðÿòü ñôå-
ðó (orb), åñëè îíà ó âàñ åñòü, êîíå÷íî.
! Ready � O � Ñòîéêà, äîáàâëÿþùàÿ
îäèí óäàð ê ñåðèè àòàê. Íàïðèìåð, O
+ X, X, X, X. Òàêæå â ñòîéêå Ready
ìîæíî îáîéòè îïïîíåíòà ïîëóêðóãîì,
îêàçàâøèñü ó íåãî çà ñïèíîé (O + `),
èëè ïåðåéòè ìåæäó íåêîòîðûìè ýòàæà-
ìè íà óðîâíå (îáû÷íî ïåðñîíàæ ïåðåï-
ðûãèâàåò ñ ýòàæà íà ýòàæ). Ïðàâäà,
öåííîñòü òàêîãî «ïåðåõîäà» äîâîëüíî
ñîìíèòåëüíà. Âûïîëíÿåòñÿ êîìáèíàöè-
åé O+ \/Z, â çàâèñèìîñòè îò ýòàæà,
ê êîòîðîìó õîòèòå ïåðåéòè.

! Leg Chopper � Z + X � Ïåðñîíàæ
ïðîâîäèò óäàð ïî íîãàì, ïîñëå ÷åãî
îïïîíåíò ïàäàåò íà çåìëþ è åãî ëåãêî
äîáèòü.
! Use Orbs � O + T. Ïî õîäó ñðàæå-
íèÿ ïåðñîíàæ ìîæåò çàïîëó÷èòü îäíó
èç òðåõ ìîäèôèêàöèé îäíîðàçîâûõ
ñôåð, êîòîðûå äîïóñêàåòñÿ èñïîëü-
çîâàòü íà îñîáî ñèëüíîì ïðîòèâíèêå
èëè ñêîïëåíèè âðàãîâ. Ýòî ïîëó÷àåò-
ñÿ äàæå â òîò ìîìåíò, êîãäà íà âàñ
ñûïåòñÿ ãðàä óäàðîâ. Ïåðñîíàæ ïðîñ-
òî «ïåðåáüåò» ýòè óäàðû. Ñôåðû áû-
âàþò òðåõ âèäîâ � ñèíèå, çåëåíûå è
êðàñíûå. Ïðèìåíÿÿ èõ, âàø ïåðñîíàæ
àáñîëþòíî íåóÿçâèì.
Ñèíÿÿ ñôåðà � äëÿ êîíòàêòíîãî áîÿ,
óäàð íàïðàâëåí òîëüêî íà îäíîãî îïïî-
íåíòà. Ïåðñîíàæ ïðîâåäåò äëèííóþ è
ñîêðóøèòåëüíóþ ñåðèþ óäàðîâ. Åñëè
çàïîëó÷èëè òàêóþ � ïîñòàðàéòåñü ïðè-
ìåíÿòü åå íà ñèëüíûõ îïïîíåíòàõ.
Çåëåíàÿ ñôåðà � âîçäóøíàÿ,
ïðîòèâ ñêîïëåíèé ïðîòèâíèêà, íàõî-
äÿùèõñÿ ðÿäîì ñ âàìè. Ïåðñîíàæ
ñîçäàñò âîêðóã ñåáÿ íåêîòîðîå ïî-
äîáèå ñìåð÷à, â êîòîðûé îêàæóòñÿ
çàòÿíóòûìè ïðîòèâíèêè. Íàíîñèò íå
î÷åíü áîëüøîé óðîí, íî ðàñêèäûâàåò
îïïîíåíòîâ, êîòîðûå ïîïàëè â âîðîí-
êó.
Êðàñíàÿ ñôåðà � îãíåííàÿ, ñàìàÿ
ñîêðóøèòåëüíàÿ èç ïðåäñòàâëåííûõ.
Çàòðàãèâàåò âñåõ îïïîíåíòîâ, íàõîäÿ-
ùèõñÿ ïî íàïðàâëåíèþ äâèæåíèÿ ïåð-
ñîíàæà. Ñîçäàâ âîêðóã ñåáÿ îãíåííîå
ïîëå, ïåðñîíàæ âûïóñêàåò âîëíó îãíÿ,
ñîêðóøàþùóþ âñå íà ñâîåì ïóòè.
! Disarm � O + T � Ìîæíî ïðîâåñòè
òîëüêî òîãäà, êîãäà ó âàñ íà ðóêàõ íåò
ñôåðû. Ïåðñîíàæ âûáüåò îðóæèå èç
ðóê îïïîíåíòà. Ïîêà îïïîíåíò åãî íå
ïîäáåðåò, îí áóäåò ñðàæàòüñÿ ñ çàíè-
æåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè.
! Finisher � V, Z + X. Ðÿäîì ñ îïïî-
íåíòîì. Ïîêà âàø îïïîíåíò ïîâåðæåí
è ëåæèò íà çåìëå, åãî ìîæíî äîáèòü
ýòèì ïðèåìîì. Ïîäïðûãíóâ, ïåðñîíàæ
íàìåðåííî ïàäàåò, âûñòàâèâ âïåðåä
êëèíîê, äîáèâàÿ ëåæàùåãî íà çåìëå.
! Shoryuken � \+ X. Ïåðñîíàæ âû-
ïîëíèò âåðòèêàëüíûé ïðûæîê, ïîäáðà-
ñûâàÿ îïïîíåíòà â âîçäóõ. Òàêæå ýòèì
ïðèåìîì ìîæíî çàêàí÷èâàòü êîìáèíà-
öèþ. Íàïðèìåð X, X, \ + X.
! Hadoken � Çàæìèòå X � Âàøå îðó-
æèå íà÷íåò íàêàïëèâàòü â ñåáå ñèëó.
Åñòü òðè óðîâíÿ «çàðÿäêè». Îäèí óäàð

íà òðåòüåì óðîâíå ñèëû ñïîñîáåí ñðà-
çó âûâåñòè èç ñòðîÿ îïïîíåíòîâ ñðåä-
íåãî êëàññà. 
Åñëè ïðîâåñòè êîìáèíàöèþ `, ` (áåã
ïî íàïðàâëåíèþ ê âðàãó) + X (ñ ïåð-
âîãî óðîâíÿ è âûøå), òî ïåðñîíàæ,
ñëåãêà ðàçáåæàâøèñü, ïóñòèò çâóêî-
âóþ âîëíó, ñîêðóøàþùóþ âñåõ íà
ñâîåì ïóòè. Äàëüíîñòü ðàñïðîñòðà-
íåíèÿ âîëíû çàâèñèò îò òîãî, êàêîé
óðîâåíü ñèëû áûë íàêîïëåí â ìå÷å íà
äàííûé ìîìåíò.
! Critical � Ñàìûé ñëîæíûé äëÿ âûïîë-
íåíèÿ óäàð, êîòîðûé ïîçâîëèò ñðàçó
ðàñïðàâèòüñÿ ñ âðàãîì áàçîâîãî êëàñ-
ñà èëè ñíÿòü îò ÷åòâåðòè äî ïîëîâèíû
ëèíåéêè æèçíè áîññà. Ïðîâîäèòñÿ íà-
æàòèåì êíîïêè X, îäíîâðåìåííî ñ
óäàðîì îïïîíåíòà, íàïðàâëåííûì íà
âàñ. Ãåðîé ïðîñêî÷èò ÷åðåç íåãî, íàíå-
ñÿ ïðàêòè÷åñêè âñåãäà ñìåðòåëüíûé
ìîëíèåíîñíûé óäàð.
! Critical Counter � Ïðîäâèíóòàÿ ðàçíî-
âèäíîñòü Critical. Ðàçëè÷èÿ çàêëþ÷àþò-
ñÿ â òîì, ÷òî âî âðåìÿ óäàðà îïïîíåí-
òà íóæíî íàæàòü áëîê (M), ïîñëå ÷åãî
áûñòðî íàæàòü íà êâàäðàò. Ïîñëåäóåò
ìîëíèåíîñíàÿ êîíòðàòàêà.
! Critical Dodge � M + T � Ðàçíîâèä-
íîñòü áëîêà, ïîçâîëÿþùàÿ íåìíîãî îò-
òîëêíóòü ïðîòèâíèêîâ îò ïåðñîíàæà.
Óðîíà íå íàíîñèò, íî äàåò âîçìîæ-
íîñòü âûèãðàòü ïàðó ñåêóíä, ÷òîáû
ñêðûòüñÿ èëè ïðîâåñòè êîíòðàòàêó.
Êîìáèíàöèè óäàðîâ íåîáõîäèìî îñâî-

èòü, åñëè âû õîòèòå óñïåøíî ïðîéòè èã-
ðó, íà÷èíàÿ ñ óðîâíÿ ñëîæíîñòè «nor-
mal» è äëÿ àêòèâíîé èãðû â «vs mode» ñ
äðóçüÿìè.
X, X, X � áàíàëüíàÿ ñåðèÿ, ïðèñóò-
ñòâóþùàÿ ó âñåõ ïåðñîíàæåé. Èíîãäà
ïîñëåäíèé óäàð â ñåðèè ïðîáèâàåò çà-
ùèòó áàçîâûõ òèïîâ ïðîòèâíèêîâ.
Ïðîäâèíóòûé âàðèàíò ñåðèè � O + X,
X, X.
`, X, X, X, ` + X � áîëåå ìåäëåííàÿ
ñåðèÿ, îò ïðåäûäóùåé îòëè÷àåòñÿ òåì,
÷òî åå ìîæíî ïðîäîëæèòü, åñëè áëîê
ïðîòèâíèêà óäàëîñü ïðîáèòü. Â çàâåð-
øåíèå áóäåò íàíåñåí ñîêðóøèòåëüíûé
óäàð, îòáðàñûâàþùèé îïïîíåíòà.
`, X, X, Z + X � ñòàíäàðòíàÿ ñåðèÿ,
çàâåðøàþùàÿñÿ Leg Chopper. Äîñòóï-
íà òîëüêî ó íåêîòîðûõ ïåðñîíàæåé. Ïî-
âåðæåííîãî ïðîòèâíèêà ïîñëå òàêîé
êîìáèíàöèè ïðàêòè÷åñêè âñåãäà ìîæíî
äîáèòü óäàðîì finisher.
`, X, \ + X � ñåðèÿ îêàí÷èâàåòñÿ ïðè-
åìîì Shoryuken. Äîâîëüíî äåéñòâåííàÿ
êîìáèíàöèÿ, ó÷èòûâàÿ òîò ìîìåíò, ÷òî
íåêîòîðûå ïåðñîíàæè ìîãóò ñäåëàòü äâà
óäàðà, íàõîäÿñü â âîçäóõå.
`, X, X, T, `, ` + X. Íåáëîêèðóåìàÿ
ñåðèÿ. Äâà óäàðà, ïîñëå ÷åãî óäàð íî-
ãîé, êîòîðûé ïðîáèâàåò áëîê è íà íå-
çàáëîêèðîâàííîãî ïðîòèâíèêà îáðóøè-
âàåòñÿ ñîêðóøèòåëüíûé ðåæóùèé óäàð.
Òàêæå íåêîòîðûå ïåðñîíàæè îáëàäàþò
êîìáèíàöèåé X, X, T, T. Çàêëþ÷à-
åòñÿ îíà â òîì, ÷òî ïåðñîíàæ ïîñëå

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀËÅÊÑÅÉ [K8] ÊÎ×ÅÐÎÂ /K8@HOTBOX.RU/
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ONIMUSHA BLADE WARRIORS
ÊÓÐÑ ÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ ÂÎÈÍÀ 
Íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ ïðîñòîòó, Onimusha Blade Warriors ïîëíà ñþðïðèçîâ è ñåêðåòîâ. 
Íåêîòîðûå òàêòè÷åñêèå ñîâåòû è öåííàÿ èíôîðìàöèÿ î áîíóñàõ ïîìîãóò íîâè÷êó ïðèÿòíî 
ïðîâåñòè âðåìÿ, ñ ãîëîâîé îêóíóâøèñü â ìèð èãðû. Àõ äà, áîëüøèíñòâî ñåêðåòîâ äîñòóïíû
òîëüêî ñ ïðîõîæäåíèÿ èãðû íà óðîâíå ñëîæíîñòè «Normal».

Ñåêðåòíûå ïåðñîíàæè èç âñåëåííûõ Megaman Zero è Megaman Battle Network EXE.
Óìåþò ñòðåëÿòü èç áëàñòåðà. Â vs-èãðå èñïîëüçóþò è äîïîëíèòåëüíîå îðóæèå.
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äâóõ óäàðîâ îðóæèåì ìîæåò ïðîâåñòè
äîâîëüíî äëèííóþ ñåðèþ óäàðîâ íîãîé.

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
×òîáû ïîèãðàòü çà ñåêðåòíûõ ïåðñîíà-
æåé, íàäî âûïîëíèòü äâà îáÿçàòåëüíûõ
óñëîâèÿ. Ïåðâîå � îòêðûòü èõ, âòîðîå �
ïîáåäèòü èõ. Áàíàëüíîãî «îòêðûòèÿ» ïåð-
ñîíàæà â blade warriors ìàëî, ñëåäóþùèì
øàãîì íåîáõîäèìî ïîáåäèòü ñåêðåòíîãî
ïåðñîíàæà, ÷òîáû ñäåëàòü åãî èãðàáåëü-
íûì. Äëÿ ýòîãî íàäî âûèãðàòü îäíó áèòâó
1 vs 1 â ðåæèìå «vs mode» (ñ ëþáûì ïðî-
òèâíèêîì), ïîñëå ÷åãî ïîÿâèòñÿ íàäïèñü
«New Challenger» è íà÷íåòñÿ áîé ñ îäíèì
èç çàðàíåå îòêðûòûõ ñåêðåòíûõ ïåðñîíà-
æåé. Åñëè óäàñòñÿ ïîáåäèòü � ñåêðåòíûé
ïåðñîíàæ ñòàíåò äîñòóïåí äëÿ èãðû.
Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê ñïîñîáîâ îòê-
ðûòèÿ òîãî èëè èíîãî ñåêðåòíîãî ïåðñî-
íàæà. Íåêîòîðûå ïåðñîíàæè íå ÿâëÿ-
þòñÿ îòäåëüíûìè áîåâûìè åäèíèöàìè,
à ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ïðîäâèíóòûå
âåðñèè áàçîâûõ áîéöîâ. Ðàçëè÷èÿ ìåæ-
äó íèìè � òîëüêî âèçóàëüíûå.
! Musaido � Three Eye äîëæåí äîñòè÷ü
óðîâíÿ 2.
! Giramusaido � Musaido äîëæåí äîñ-
òè÷ü óðîâíÿ 3.
! Marcellus Modify P � Marcellus äîëæåí
äîñòè÷ü óðîâíÿ 2.
! Marcellus Modify S � Marcellus äîëæåí
äîñòè÷ü óðîâíÿ 3.
! Juidormah Ran � Ïðîéòè story mode
çà Juidormah, óðîâåíü êîòîðîé ðàâåí 3
èëè âûøå.
! Magoichi Saiga � Ïðîâåñòè äâåñòè áî-
åâ â «Vs mode».
! Garant � Ó âàñ äîëæåí áûòü ñåéâ îò
Onimusha 3 Demon Siege.
! Myamoto Musashi � Ïðîéòè story

mode çà ïåõîòèíöà (Grunt), óðîâåíü
êîòîðîãî ðàâåí 3 èëè âûøå.
! Sasaki Kojirou � Ïðîéòè story mode çà
Myamoto Musashi.
! Gogandantess � Ïðîéòè story mode
çà Samanosuke Akechi, Kaede, Grunt è
Maeda Keijirou.
! Oda Nobunaga � Ïðîéòè story mode
çà 12 ïåðñîíàæåé, äîñòóïíûõ èçíà-
÷àëüíî.
! Megaman EXE � Ïðîéòè story mode
çà Samanosuke Akechi.
! Megaman EXE Grand Style � Megaman
EXE äîëæåí äîñòè÷ü óðîâíÿ 2.
! Megaman EXE Bug Style � Megaman
EXE äîëæåí äîñòè÷ü óðîâíÿ 3.
! Megaman Zero � äëÿ òîãî ÷òîáû çà-
ïîëó÷èòü ýòó ìîäèôèêàöèþ ïåðñîíàæà
Megaman, íåîáõîäèìî ñîáðàòü òðè Z-
÷àñòè. Ñèíþþ, çåëåíóþ è êðàñíóþ.
! Blue Z-part ïîëó÷èòå ïîñëå ïðîõîæ-
äåíèÿ Phantom Realm 1.
! Green Z-part ïîëó÷èòå ïîñëå ïðîõîæ-
äåíèÿ Phantom Realm 2.
! Red Z-part áóäåò æäàòü âàñ ïîñëå
çàâåðøåíèÿ Story Mode.
Ïîñëå ýòîãî ïîáåäèòå Megaman Zero â
Vs battle.
! Megaman Zero Proto Form � Megaman
Zero äîëæåí äîñòè÷ü óðîâíÿ 2.
!Megaman Zero Ultimate Form �
Megaman Zero äîëæåí äîñòè÷ü óðîâíÿ 3.

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÏÐÅÄÌÅÒÛ
Èõ â èãðå çàïðÿòàíî 99 øòóê. Ê íèì îò-
íîñèòñÿ êàê áîëåå ñîâåðøåííîå îðó-
æèå äëÿ ïåðñîíàæåé, òàê è ðàçíîîá-
ðàçíûå àìóëåòû, êîòîðûå ïåðñîíàæè
ìîãóò îäåòü äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñïåöèôè-
÷åñêèõ îñîáåííîñòåé èëè óëó÷øåíèÿ
áàçîâûõ õàðàêòåðèñòèê. Åñòü òðè ïóòè

ïîëó÷åíèÿ ñåêðåòíûõ ïðåäìåòîâ.
Ïåðâûé è ñàìûé ïðîñòîé � âûìåíÿòü â
ìàãàçèíå, â êîòîðûé ïåðñîíàæ çàãëÿ-
íåò ïîñëå îêîí÷àíèÿ «story mode», íà
ñîáðàííûå «Victory souls».
Âòîðîé � ïðîéòè âñå ýòàæè â ïåðâîé è
âî âòîðîé âñåëåííîé ôàíòîìîâ
(Phantom Realm).
Òðåòèé � áûñòðî ïðîéòè îïðåäåëåííûé
óðîâåíü äëÿ îïðåäåëåííîãî ïåðñîíàæà.
Ñòàðàéòåñü èñïîëüçîâàòü âñå òðè âà-
ðèàíòà, òàê êàê òå ïðåäìåòû, ÷òî îêà-
æóòñÿ â îäíîì èç âàðèàíòîâ, îáÿçà-
òåëüíî îòñóòñòâóþò â äâóõ äðóãèõ.

PHANTOM�S REALM
Ïîëîæèòåëüíûì ãåðîÿì (îòðèöàòåëü-
íûì äîñòóï çàêðûò) ïîñëå äîñòèæå-

íèÿ îïðåäåëåííîãî óðîâíÿ áóäåò
ïðåäëîæåíî ïîñåòèòü âñåëåííûå ôàí-
òîìîâ, â êîòîðûõ íàõîäèòñÿ äîâîëüíî
ìîùíîå îðóæèå è îáìóíäèðîâàíèå.
Ïîñåùàòü âñåëåííûå íàäî â îáÿçà-
òåëüíîì ïîðÿäêå, òàê êàê ýòî äàåò âîç-
ìîæíîñòü ïðèîáðåñòè, ïîìèìî êðóòûõ
âåùèö, äîïîëíèòåëüíûé îïûò è ïðèçîâûõ
äóø íà 10-îì (â ïåðâîé ðåàëüíîñòè) èëè
20-îì (âî âòîðîé ðåàëüíîñòè) óðîâíÿõ.
Òàêæå ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ðåàëüíîñòè
ôàíòîìîâ áóäåò âîçìîæíîñòü ïîñåòèòü
ìàãàçèí.
Íàïèñàííîå âûøå � íåáîëüøàÿ, íî, îñ-
ìåëþñü ïðåäïîëîæèòü, ñàìàÿ íåîáõî-
äèìàÿ ÷àñòü ñîâåòîâ, êîòîðûå îáÿçà-
òåëüíî ïîìîãóò âàì ïðîâåñòè âå÷åð çà
èãðîé Onimusha Blade Warriors. Óäà÷è! 

Ëàçåðíàÿ âèíòîâêà ñíîñèò ÷åòâåðòü ýíåðãèè, íî
ïîïàñòü âî âðàãà äîñòàòî÷íî ïðîáëåìàòè÷íî.

Ó êàæäîãî èç ïåðñîíàæåé åñòü ñâîè êîìáèíàöèè
óäàðîâ, èñïîëüçóþùèõ ñôåðû.

Îíà èñêðåííå ñ÷èòàåò, ÷òî êðàñèâà. Áûòü
ìîæåò. Íî äðàòüñÿ îíà òî÷íî íå óìååò.

Hecuba � ñàìûé ëåãêèé áîññ, óáèâàåòñÿ áûñòðî,
íàø ðåêîðä � äåâÿòü ñåêóíä! 

Â ðóêàõ ãåðîÿ � lightsabre, òî åñòü  ñâåòîâîé ìå÷ (ñàáëÿ, åñëè áóêâàëüíî), êàê ó äæå-
äàåâ èç «Çâåçäíûõ âîéí». Ñåêðåòíîå îðóæèå, íàéäåííîå â ðåàëüíîñòè ôàíòîìîâ.

Ñìåðòåëüíûå âðàãè. Ïîñëåäíèé áîé ñþæåòíîãî
ðåæèìà çà êàæäîãî � èõ ñõâàòêà.

Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ Phantom Realm ìîæíî î÷åíü
ñåðüåçíî ïðîêà÷àòü õàðàêòåðèñòèêè ãåðîåâ.
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Êîìïàíèÿ DEPO Computers, äîâîëüíî èçâåñòíûé ðîññèéñêèé ðàçðàáîò÷èê è ïðîèç-
âîäèòåëü êîìïüþòåðíûõ ñèñòåì, ïðåäñòàâèëà íåñêîëüêî ýêñêëþçèâíûõ ìîäåëåé ìî-
íèòîðîâ ViewSonic, êîòîðûå áóäóò ïðîäàâàòüñÿ òîëüêî ñ îïòèìèçèðîâàííûìè äëÿ
äîìàøíåãî èñïîëüçîâàíèÿ ñèñòåìíûìè áëîêàìè DEPO Ego. Ìîäåëè VA521, VA721 è
VX750 ñîîòâåòñòâóþò ñàìûì ñòðîãèì ìèðîâûì ñòàíäàðòàì êà÷åñòâà è áåçîïàñíîñ-
òè. VA521 ÿâëÿåòñÿ LCD-ïàíåëüþ íà÷àëüíîãî óðîâíÿ è èìååò ðàçìåð äèàãîíàëè 15».
VA721 � íåäîðîãîå 17-äþéìîâîå ðåøåíèå, à VX750 îáëàäàåò ìåíüøèì âðåìåíåì
îòêëèêà ìàòðèöû (16 ìñ) è èìååò öèôðîâîé âõîä.

Êîìïàíèÿ Intel îôèöèàëüíî ñîîáùèëà î âûïóñêå íîâîãî ïîêîëåíèÿ ÷èïñåòîâ è ïðîöåññîðîâ ôîðì-ôàêòî-
ðà LGA775. Êàê ìîæíî äîãàäàòüñÿ èç íàçâàíèÿ, ÷èïû Pentium 4 LGA775 ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ óñòàíîâêè â
775-êîíòàêòíûé ðàçúåì è íåñîâìåñòèìû ñ ïðåäûäóùèìè ìàòåðèíñêèìè ïëàòàìè íà îñíîâå ÷èïñåòîâ i8xx.
Îñíîâíûìè íîâîââåäåíèÿìè â íàáîðàõ ñèñòåìíîé ëîãèêè i915/i925 ÿâëÿþòñÿ ïîääåðæêà äâóõêàíàëüíîé
DDR-2 ïàìÿòè, ñëîòà PCI-Express, à òàêæå íîâîãî 7.1-êàíàëüíîãî èíòåãðèðîâàííîãî àóäèîêîäåêà. ×òî êà-
ñàåòñÿ ñàìèõ ïðîöåññîðîâ, òî áûëè ïðåäñòàâëåíû ìîäåëè ñ ÷àñòîòàìè îò 2.8 äî 3.6 ÃÃö, à òàêæå Extreme
âåðñèÿ ñ ÷àñòîòîé 3.4 ÃÃö è êýøåì âòîðîãî óðîâíÿ îáúåìà 2 Ìáàéò. Öåíà íà íåå óñòàíîâëåíà â ðàéîíå
$999 â ïàðòèÿõ îò òûñÿ÷è øòóê.

Íåäàâíî ïî àäðåñó Ïëîùàäü Ïîáåäû, ä. 2, ñòð. 2 (íåäàëåêî îò
ñòàíöèè ìåòðî «Ïàðê Ïîáåäû») îòêðûëñÿ áîëüøîé ôèðìåí-
íûé ñåðâèñ-öåíòð ïî îáñëóæèâàíèþ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ
ìàðêè LG. 25 èíæåíåðîâ, ïðîøåäøèõ ñòàæèðîâêó â Êîðåå,
ïðîèçâîäÿò ðåìîíò â ïðèñóòñòâèè çàêàç÷èêà. Öåíòð ñïîñîáåí
âûïîëíÿòü 740 çàêàçîâ â äåíü, ÷òî ïðàêòè÷åñêè èñêëþ÷àåò ïî-
ÿâëåíèå î÷åðåäåé: âû ñìîæåòå ïðèéòè è ìàêñèìóì ÷åðåç ïîë-
÷àñà óéòè ñ èñïðàâëåííûì òåëåôîíîì. Åñëè æå ó âàñ íàñòîëü-
êî ñåðüåçíàÿ ïîëîìêà, ÷òî åñòü íåîáõîäèìîñòü îñòàâèòü ìî-
áèëüíèê èíæåíåðàì, òî íà ýòî âðåìÿ âàì âûäàäóò äðóãîé àïïà-
ðàò. Ïî æåëàíèþ çàêàç÷èêà, çà ñ÷èòàííûå ñåêóíäû áóäåò óñ-
òàíîâëåíî íîâåéøåå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå, à íà ñòîÿ-
ùèõ îòäåëüíî êîìïüþòåðàõ ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñàì çàêà-
÷àòü íà ñîòîâûé ïîíðàâèâøèåñÿ ìåëîäèè è êàðòèíêè. 
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Èìåííî ïî òàêîé öåíå â ñàìîì áëèæàéøåì áóäóùåì êîìïàíèÿ ÀËÈÎÍ, êðóïíåéøèé
ðîññèéñêèé äèñòðèáüþòîð êîìïüþòåðíîãî îáîðóäîâàíèÿ, íàìåðåíà ïðîäàâàòü îïòè-
÷åñêèå ìûøè iOne. Ýòà òîðãîâàÿ ìàðêà ìàëîèçâåñòíà, ïîñêîëüêó äîëãîå âðåìÿ ôèð-
ìà çàíèìàëàñü ïîñòàâêîé êðóïíûõ ïàðòèé ïåðèôåðèéíûõ óñòðîéñòâ ÎÅÌ-çàêàç÷è-
êàì è òîëüêî ñåé÷àñ ðåøèëà ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû íà ðîçíè÷íîì ðûíêå. Ñòîëü íèç-
êàÿ öåíà îáóñëîâëèâàåòñÿ âîâñå íå ïëîõèì êà÷åñòâîì, à ïðîñòîé êîìïëåêòàöèåé è
áîëüøèìè îáúåìàìè ïðîèçâîäñòâà. Â äàëüíåéøåì âîçìîæíî ðàñøèðåíèå àññîðòè-
ìåíòà ïðîäóêöèè iOne, ñ íîâèíêàìè êîòîðîé ìû âàñ îáÿçàòåëüíî ïîçíàêîìèì.

250 ÐÓÁËÅÉ ÇÀ ÎÏÒÈÊÓ

ÍÎÂÛÌ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÀÌ � 
ÍÎÂÛÅ ×ÈÏÑÅÒÛ

LG ÇÀÁÎÒÈÒÑß 
Î ÏÎÊÓÏÀÒÅËßÕ GSM

ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÛÅ VIEWSONIC

Êîìïàíèÿ Panasonic ïðåäñòàâèëà íîâûé óíèâåðñàëüíûé DVD-RAM/DVD-RW
ïëåéåð DMR-E85HEE-S, êîòîðûé ïîçâîëÿåò êàê êîïèðîâàòü äàííûå ñ äèñêîâ DVD-RAM/DVD-RW íà âñòðîåííûé æåñòêèé äèñê îáúåìîì 80
Ãáàéò, òàê è çàïèñûâàòü ñ íåãî èíôîðìàöèþ íà áîëâàíêè. Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé Panasonic, ýòà ìîäåëü âïîëíå ìîæåò çàìåíèòü ïðè-
âû÷íûå äîìàøíèå âèäåîïëååðû, òàê êàê, îáëàäàÿ óìå-
ðåííîé öåíîé, îíà äàåò çíà÷èòåëüíûé âûèãðûø â ôóíê-
öèîíàëüíîñòè. Íàïðèìåð, ïðè àêòèâèðîâàííîé ôóíêöèè
Extended Recording íà âñòðîåííûé æåñòêèé äèñê ìîæíî
çàïèñàòü äî 142 ÷àñîâ âèäåî.

DVD-RAM ÏËÅÉÅÐ 
ÎÒ PANASONIC
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Íàõëûíóâøàÿ âîëíà íîâåéøèõ âèäå-
îêàðò íà ÷èïñåòàõ ATI Radeon ñ ïîä-
äåðæêîé øèíû PCI-Express óâëåêëà
çà ñîáîé è ABIT, êîòîðàÿ àíîíñèðî-
âàëà ñîáñòâåííóþ ëèíåéêó ïëàò:
RX300, RX600 è RX800. Ýòè ãðàôè-
÷åñêèå àäàïòåðû ÿâëÿþòñÿ àíàëîãà-
ìè îáû÷íûõ AGP-êàðò ATI Radeon
X300, X600 è X800 ñîîòâåòñòâåííî.
Ñåðüåçíûõ àðõèòåêòóðíûõ îòëè÷èé

îíè íå èìåþò, è âðÿä ëè áîëåå áûñò-
ðàÿ øèíà PCI Express äàñò ýòèì ïëà-
òàì ñêîëüêî-íèáóäü çíà÷èìûé ïðè-
ðîñò â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, íî, òåì
íå ìåíåå, åñëè âû ïðèîáðåëè ñàìóþ
ñîâðåìåííóþ ìàòåðèíñêóþ ïëàòó,
èìåþùóþ íà áîðòó ðàçúåì PCI-
Express, åñòü ñìûñë äîïëàòèòü íå-
áîëüøóþ ñóììó è êóïèòü âèäåîêàðòó
â íîâåéøåì ñëîò-ôàêòîðå.

Èçâåñòíåéøèé òàéâàíüñêèé ïðîèçâîäèòåëü êîìïüþòåðíîãî îáîðóäî-
âàíèÿ, êîìïàíèÿ ASUSTeK, àíîíñèðîâàëà íîâûé âíåøíèé DVD-RW
ïðèâîä DRW-0804P-D. Åãî îòëè÷èòåëüíîé îñîáåííîñòüþ ÿâëÿåòñÿ ïîä-
äåðæêà çàïèñè DVD-R äèñêîâ íà 8õ. Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ âûñîêîé ñêîðîñ-
òè ïåðåäà÷è äàííûõ ìåæäó äðàéâîì è íàñòîëüíûì êîìïüþòåðîì èñ-
ïîëüçóåòñÿ âûñîêîñêîðîñòíîé èíòåðôåéñ USB 2.0, òàêæå âîçìîæíî
ïîäêëþ÷åíèå ïîñðåäñòâîì IEEE1394-ïðîâîäà. Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ
ñãîðàíèÿ áîëâàíêè â ïðèâîäå ïðèìåíÿþòñÿ ôèðìåííûå òåõíîëîãèè
FlextraLink è FlextraSpeed, êîòîðûå àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿþò ìàêñè-
ìàëüíóþ ñêîðîñòü çàïèñè äëÿ êîíêðåòíîãî íîñèòåëÿ. Ðîçíè÷íàÿ öåíà
íîâèíêè ïîêà íå èçâåñòíà, íî, âåðîÿòíî, îíà áóäåò íà óðîâíå öåíû
àíàëîãè÷íûõ ïðîäóêòîâ äðóãèõ êîìïàíèé.

Êîìïàíèÿ ASUSTeK ïîðàäîâàëà ïîëüçîâàòåëåé ñâîèìè ðåøåíèÿìè íà
áàçå ÷èïà ATI Radeon X300/X600 ñ èíòåðôåéñîì PCI Express, ïðåäñ-
òàâèâ ìîäåëè ïîä íàçâàíèåì Extreme AX600 è AX300. Ïåðâàÿ ÿâëÿåò-
ñÿ ðåøåíèåì ñðåäíåãî êëàññà, à RX300 � ñêîðåå áþäæåòíûé âàðè-
àíò. Êîíå÷íî, òî÷íûå ðîçíè÷íûå öåíû ïîêà íåèçâåñòíû, òàê êàê åùå
íåÿñíî, êàêèì áóäåò ñïðîñ íà ìàòåðèíñêèå ïëàòû ñ ïîääåðæêîé PCI
Express, áåç êîòîðîãî ïðîäàæè íîâèíîê ASUSTeK è äðóãèõ êîìïàíèé
âðÿä ëè óâåëè÷àòñÿ.

È ASUS ÒÎÆÅ...

ABIT ÍÅ ÎÑÒÀËÀÑÜ 
Â ÑÒÎÐÎÍÅ ÎÒ PCI-E

ÂÍÅØÍÈÉ È ÁÛÑÒÐÛÉ

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Ïèâíàÿ êðóæêà 
ñî øêàëîé 

ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' 

ÅÑËÈ ÒÛ ÌÎËÎÄ, 

ÝÍÅÐÃÈ×ÅÍ È ÏÎÇÈÒÈÂÅÍ,

ÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÑÒÈËÅ «Õ» � 

ÝÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÒÂÎÅÌ ÑÒÈËÅ!

ÍÎÑÈ ÍÅ

ÑÍÈÌÀß!

19.99 óó.å.

Òîëñòîâêà ''C.I.A. - Central Intelligence
Agency'' ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' -

òåìíî-ñèíÿÿ, ÷åðíàÿ, ñåðàÿ

4411,9999  óó..åå..

Êóðòêà - âåòðîâêà ''FBI'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' ÷åðíàÿ, òåìíî-ñèíÿÿ 

Ôóòáîëêà ''Kill Bill Gates'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' æåëòàÿ, ÷åðíàÿ 

1155,9999 óó..åå..

3399,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà ''Enjoy My Cock'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' êðàñíàÿ

Áðåëîê - îòêðûâàëêà ''Õóëèãàí'' 

1111,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà «Ñ óòðà âûïèë � âåñü äåíü
ñâîáîäåí» ñ ëîãîòèïîì «Õóëèãàí» 

Êðóãëûé êîâðèê äëÿ ìûøè ''Õóëèãàí'' 

1111,9999  óó..åå..

Êðóæêà ''Matrix'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' ÷åðíàÿ 

www.e-shop.ru  www.xakep.ru  www.xyligan.ru  www.gamepost.ru

1133,9999  óó..åå..

1111..9999 óó..åå..

7,9999  óó..åå..

* � ó.å. = óáèòûå åíîòû

(095) 928-6089  (095) 928-0360  (095) 928-3574

ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ � ÊÐÓÃËÎÑÓÒÎ×ÍÎ!
ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÒÅËÅÔÎÍÀÌ:
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ÆÅËÅÇÎ
ÎÁÇÎÐÍÛÉ ÒÅÑÒ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ ÎÒ ATI

Ñ
åé÷àñ èäåò î÷åíü àêòèâíûé ïðîöåññ çà-
ìåíû âèäåîêàðò ñòàðîãî ïîêîëåíèÿ íà
áîëåå ñîâðåìåííûå. Ïðîèñõîäèò ýòî

íà âñåõ öåíîâûõ óðîâíÿõ, íà÷èíàÿ îò ñàìûõ
ðàñïðîñòðàíåííûõ è çàêàí÷èâàÿ ñàìûìè äîðî-
ãèìè, òîïîâûìè óñòðîéñòâàìè. Ìû âçÿëè òîëü-
êî ÷òî àíîíñèðîâàííûå ïëàòû ATI Radeon
X800XT Platinum Edition (äàëåå ïðîñòî ATI
Radeon X800XT), ATI Radeon X800PRO è ATI
Radeon 9550, à òàêæå ATI Radeon 9800XT, ATI
Radeon 9800PRO è ATI Radeon 9600XT è ðåøè-
ëè ñîïîñòàâèòü èõ ñ òåìè âèäåîêàðòàìè, íà
ñìåíó êîòîðûì îíè ïðèøëè: ATI Radeon 9500,
ATI Radeon 9600, ATI Radeon 9600PRO è ATI
Radeon 9700PRO. Â äàííîì îáçîðå îñíîâíîå
âíèìàíèå áóäåò óäåëÿòüñÿ íå ïðîèçâîäèòåëþ
òîé èëè èíîé âèäåîêàðòû, êàê ýòî äåëàåòñÿ
îáû÷íî, à ñàìîé ìîäåëè è åå îñîáåííîñòÿì.

SAPPHIRE RADEON 9500 128 ÌÁÀÉÒ
Ñåé÷àñ ýòó êàðòó ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî
íàéòè â ïðîäàæå. Â ñâîå âðåìÿ îíà áûëà
î÷åíü ïîïóëÿðíîé, òàê êàê ïóòåì íåñëîæíûõ
ìàíèïóëÿöèé ìîæíî áûëî ïîäêëþ÷èòü íåðà-
áîòàþùèå 4 êîíâåéåðà ðåíäåðèíãà, ïðåâðà-
òèâ òåì ñàìûì åå â Radeon 9700PRO, õîòÿ è
íå ëþáîé ýêçåìïëÿð ìîæíî áûëî òàêèì îáðà-
çîì «óëó÷øèòü». Ìû òåñòèðîâàëè èìåííî ìî-
äèôèöèðóåìûé ýêçåìïëÿð. Ïðè÷åì íà íåãî
ïðèøëîñü óñòàíîâèòü êóëåð îò ïðîöåññîðà
AMD Athlon 1 ÃÃö (îðèãèíàëüíàÿ ìîäåëü ïîñ-
òàâëÿëàñü ñ áîëåå ñëàáîé ñèñòåìîé îõëàæ-
äåíèÿ). Â ðåçóëüòàòå ïåðåäåëêè â íàøåì òåñ-
òå ìîäåëü ïðåäñòàâëÿåò ñðàçó äâå âèäåîêàð-
òû � ATI Radeon 9500 è ATI Radeon 9700PRO.
Îáå ìîäåëè ïðîèçâîäèëèñü íà îäíîì ÿäðå �
R300, âûïîëíåííîì ïî 0.15 ìêì òåõíîëîãèè.
Â áîëüøèíñòâå ñâîåì îíè èìåþò 256-áèòíóþ
øèíó ïàìÿòè, íî ÷àñòî ïîïàäàþòñÿ è 128-áèò-
íûå, ïðè÷åì ïîñëåäíèå ñèëüíî ïðîèãðûâàþò
áîëåå ïðîèçâîäèòåëüíûì àäàïòåðàì. Íîìè-
íàëüíî ïëàòà èìååò ÷àñòîòû ÿäðà/ïàìÿòè
275/270 ÌÃö ñîîòâåòñòâåííî. Ñàìî ÿäðî
R300 èìååò âîñåìü êîíâåéåðîâ ðåíäåðèíãà,
íî äëÿ ìîäåëè ATI Radeon 9500 ïîëîâèíó
ñïåöèàëüíî îòêëþ÷èëè. Íàïîìíèì, ÷òî ïðè
ïîñòðîåíèè òðåõìåðíîé ñöåíû îò èõ ÷èñëà
çàâèñèò êîëè÷åñòâî ïèêñåëåé, îáðàáàòûâàå-
ìûõ çà òàêò. Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè äàåò íå-
áîëüøîé çàïàñ ïî ÷àñòîòå.
Ïîëíîöåííàÿ àïïàðàòíàÿ ïîääåðæêà Direct
X 9.0, âûñîêèé ðàçãîííûé ïîòåíöèàë è øè-
ðîêàÿ øèíà ïàìÿòè ïîçâîëÿþò òåñòèðóåìî-
ìó óñòðîéñòâó äàæå ñåé÷àñ êîíêóðèðîâàòü
ñ middle-end ðåøåíèÿìè.

ÑÎÂÅÒ
Åñëè ó âàñ åñòü âèäåîêàðòà ñî 128 Ìáàéò
ïàìÿòè è 256-áèòíîé øèíîé, ñäåëàííàÿ íà
îñíîâå 9500, èëè âàì ïðåäëàãàþò åå á/ó
âàðèàíò, îáÿçàòåëüíî ïîïðîáóéòå âûïîë-
íèòü ìîäèôèêàöèþ.

HIS EXCALIBUR 9550 128 ÌÁÀÉÒ 
Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòà ìîäåëü ïðèøëà íà
ñìåíó ATI Radeon 9500 � ïî êðàéíåé ìå-
ðå, îá ýòîì ãîâîðèò íàçâàíèå. Ñ äðóãîé

ñòîðîíû, îíà ïîçèöèîíèðóåòñÿ ïðîèçâî-
äèòåëåì êàê low-end ðåøåíèå ñ öåíîé íå
áîëåå $100. Âõîäÿùàÿ íà äàííûé ìîìåíò
èìåííî â ýòîò êëàññ, ìîäåëü ATI Radeon
9200 ïîñòåïåííî áóäåò èñ÷åçàòü ñ ðûíêà,
âûòåñíÿÿñü 9550.
ATI Radeon 9550 áàçèðóåòñÿ íà ñîâåðøåííî
íîâîì ÿäðå � RV350LX. Îíî ñäåëàíî ïî 0.13
ìêì òåõíîëîãèè è èìååò ÷åòûðå ïèêñåëüíûõ
êîíâåéåðà. ×àñòîòû ÿäðà è ïàìÿòè ó ðåôåðå-
íñíîé ìîäåëè ñîñòàâëÿþò, ñîîòâåòñòâåííî,
250 ÌÃö è 400 ÌÃö. Äèçàéí ýòîé ïëàòû ïîë-
íîñòüþ ñîâïàäàåò ñ ATI Radeon 9600, âïëîòü
äî ðàçìåðîâ êóëåðà. Íà ñàìîì æå äåëå,
RV350LX � óæå èçâåñòíîå ÿäðî RV350 (íà
íåì ñäåëàíû ATI Radeon 9600 è ATI Radeon
9600PRO), íî ñ çàíèæåííîé ÷àñòîòîé. Ñ ïà-
ìÿòüþ íå âñå òàê îäíîçíà÷íî. Íàïðèìåð, ó
äàííîãî ýêçåìïëÿðà åå ÷àñòîòà òàêàÿ æå,
êàê è ó ATI Radeon 9600, òî åñòü 400 ÌÃö, íî
íàì âñòðå÷àëèñü âèäåîêàðòû íà áàçå ATI
Radeon 9550 ñ ãîðàçäî ìåíüøèì çíà÷åíèåì
ýòîãî ïîêàçàòåëÿ. Ó òåñòèðóåìîé æå ìîäåëè
åñòü åùå çàïàñ, ñîîòâåòñòâåííî, ïàìÿòü
äîëæíà ñòàáèëüíî ðàáîòàòü è íà 500 ÌÃö.

ÑÎÂÅÒ
Ïðè ïîêóïêå îáÿçàòåëüíî ñïðîñèòå ó
ïðîäàâöà, êàêàÿ ÷àñòîòà è ëàòåíòíîñòü
ïàìÿòè ó òîé èëè èíîé ìîäèôèêàöèè
9550-é ñåðèè, òàê êàê ó ðàçíûõ ïðîèç-
âîäèòåëåé îíè ìîãóò ñèëüíî ðàçëè÷àòü-
ñÿ. ×åì ìåíüøå ëàòåíòíîñòü, òåì âûøå
÷àñòîòà ïàìÿòè, à çíà÷èò, è ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü.

Ïðîèçâîäèòåëü óòâåðæäàåò, ÷òî ïîïàäà-
þòñÿ RV350, íå ðàáîòàþùèå íà íîìèíàëü-
íîé ÷àñòîòå ATI Radeon 9600, ïîýòîìó áû-
ëî ðåøåíî âûïóñòèòü RV350LX. Åñòåñò-
âåííî, ìû ñðàçó æå çàõîòåëè ïðîâåðèòü,
òàê ëè ýòî. Äëÿ ïðîâåðêè íåîáõîäèìî áû-
ëî ðàçîãíàòü âèäåîêàðòó, â ÷åì íåïëîõî
ïîìîãàåò óòèëèòà PowerSri p, à âîò áîëåå
ïîïóëÿðíàÿ RivaTuner íå ñìîãëà îïðåäå-
ëèòü óñòðîéñòâî. Â ðåçóëüòàòå ìû äîñòèã-
ëè ÷àñòîòû â 375 ÌÃö ïî ÿäðó è 270 ÌÃö ïî
ïàìÿòè. À ýòî çíà÷èò, ÷òî ëèáî âûõîä íå-
êîíäèöèîííûõ ÷èïîâ RV350 î÷åíü ìàë, è
ïðîèçâîäèòåëþ ïðèõîäèòñÿ ñàìîñòîÿòåëü-

íî çàíèæàòü ÷àñòîòû íîðìàëüíûì ýêçåìï-
ëÿðàì, ëèáî íàì î÷åíü ñèëüíî ïîâåçëî.
Äëÿ ñðàâíåíèÿ ñ èñõîäíûìè äàííûìè ìû
ïðîòåñòèðîâàëè ðàçîãíàííóþ âèäåîêàðòó
â 3DMark 2003 è ïîëó÷èëè ðåçóëüòàò 2829
åäèíèö, ÷òî íà 41% áîëüøå, ÷åì áåç ðàçãî-
íà (è åùå îñòàåòñÿ çàïàñ ïî ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè). Ýòîò ðåçóëüòàò î÷åíü áëèçîê
ê ïîêàçàòåëÿì áåñòñåëëåðà ñâîåãî âðåìå-
íè ATI Radeon 9500: îí óñòóïàåò åìó íå
áîëåå 5%, â òî æå âðåìÿ íà 20% îïåðåæà-
åò ATI Radeon 9600 è âñåãî íà 10% îòñòà-
åò îò ATI Radeon 9600PRO.
Íà ãðàôèêàõ âèäíî, ÷òî ïî ñðàâíåíèþ ñ ATI
Radeon 9600 è ATI Radeon 9500 îòñòàâàíèå
äàæå íåðàçîãíàííîãî ýêçåìïëÿðà íåâåëèêî.
Òàêèå ïîêàçàòåëè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè âêó-
ïå ñ íèçêîé öåíîé äåëàþò ýòó êàðòó î÷åíü âû-
ãîäíîé ïîêóïêîé.

ÑÎÂÅÒ
Îáÿçàòåëüíî ïîïðîáóéòå ðàçîãíàòü ATI
Radeon 9550 ïîñëå ïîêóïêè � ýòî ìîæåò
äàòü ñóùåñòâåííûé ïðèðîñò ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè.

HIS EXCALIBUR 9600 128 ÌÁÀÉÒ 
Ñåðäöå ýòîé âèäåîêàðòû � ÿäðî RV350, î êî-
òîðîì óæå áûëî ñêàçàíî âûøå. Ðàçðÿäíîñòü
øèíû ïàìÿòè ñîñòàâëÿåò 128 áèò, à ëàòåíò-
íîñòü � 4 íñ. Ïîâûøåííûå ÷àñòîòû ðàáîòû ÿä-
ðà è ïàìÿòè (ïî ñðàâíåíèþ ñ ATI Radeon 9550)
ïî÷òè íå ñêàçàëèñü íà òåïëîâûäåëåíèè. Ïî
ñðàâíåíèþ ñ ATI Radeon 9550, ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü â UT2004 âûðîñëà â ñðåäíåì íà 13%. Â
äðóãèõ ïðèëîæåíèÿõ ïîêàçàòåëè ïðèìåðíî
îäèíàêîâûå. Íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, çà÷åì ïå-
ðåïëà÷èâàòü, åñëè ïî áîëåå íèçêîé öåíå ìîæ-
íî âçÿòü ATI Radeon 9550, êîòîðàÿ íè÷åì, êðî-
ìå ïàìÿòè, íå îòëè÷àåòñÿ? Âûáîð çà âàìè.

HIS EXCALIBUR 
9600PRO 128 ÌÁÀÉÒ
Ýòà ïëàòà òàêæå áàçèðóåòñÿ íà ÿäðå RV350,
êàê è ïðåäûäóùàÿ, íî èìååò áîëåå âûñîêèå
÷àñòîòû è ïàìÿòü ñ î÷åíü íèçêîé ëàòåíò-
íîñòüþ äëÿ êàðò òàêîãî êëàññà � âñåãî 2.8 íñ.
Ïðîöåññîð ðàáîòàåò íà 400 ÌÃö, à ïàìÿòü �
íà 300 ÌÃö, ÷òî ñåðüåçíî ïðåâîñõîäèò ïîêà-
çàòåëè òðåõ ïðåäøåñòâåííèö. Äèçàéí ýòîé
ïëàòû â òî÷íîñòè ïîâòîðÿåò ATI Radeon
9600ÕÒ, äàæå êóëåð çäåñü òîæå ñâåòÿùèéñÿ,
íî íà ÷èïàõ ïàìÿòè ðàäèàòîðîâ íåò. Ïðåèìó-
ùåñòâî íàä ATI Radeon 9600 ñîñòàâëÿåò îêî-
ëî 25%, çàòî ðàçíèöà ñ ATI Radeon 9600ÕÒ
î÷åíü ìàëà, ÷òî ïðåêðàñíî âèäíî íà ãðàôèêå.
Îäíàêî â ïîëüçó ÕÒ-âàðèàíòà ãîâîðèò åãî áî-
ëåå âûñîêèé ðàçãîííûé ïîòåíöèàë.

HIS EXCALIBUR 9600XT 
128 ÌÁÀÉÒ TURBO
Ïðèåìëåìàÿ öåíà è õîðîøàÿ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü ñäåëàëè ýòó âèäåîêàðòó î÷åíü ïîïó-
ëÿðíîé. Ìîäåëü ðàáîòàåò íà äîñòàòî÷íî íî-
âîì ÿäðå � RV360, êîòîðîå, â ñâîþ î÷åðåäü,
ÿâëÿåòñÿ ýâîëþöèîíèðîâàâøåé âåðñèåé
RV350. Îñíîâíûå èõ îòëè÷èÿ � òåõíîëîãèÿ

test_lab áëàãîäàðèò êîìïàíèþ «OLDI», 
ïðåäñòàâèòåëüñòâî êîìïàíèè ATI â Ðîññèè 

è ïðåäñòàâèòåëüñòâî êîìïàíèè ASUS â Ðîññèè 
çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ 

îáîðóäîâàíèå.

ÌÌÎÎËËÎÎÄÄÛÛÅÅ ÍÍÀÀÑÑÒÒÓÓÏÏÀÀÞÞÒÒ!!
ÍÎÂÛÅ RRADEON�Û ÏÏÐÎÒÈÂ ÑÑÒÀÐÛÕ 

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: Abit KD7-E íà ÊÒ333
! Ïðîöåññîð: AMD Athlon XP 3000+ 

2.31 ÃÃö (Barton)
! Ïàìÿòü: 512 Ìáàéò DIGMA DDR500
! HDD: Maxtor 6Y120P0 120 Ãáàéò
! Êóëåð: Zalman 7000A Cu
! Äðàéâåðû: Catalyst 4.5

ÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÒÅÍÄ
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low-k. Ýòî çíà÷èò, ÷òî ïðè ïðîèçâîäñòâå èñ-
ïîëüçîâàíû òàê íàçûâàåìûå low-k äèýëåêò-
ðèêè «Black Diamond» (ñì. âðåçêó).
Ðàçðÿäíîñòü øèíû äàííûõ 128 áèò. Íà ïëàòû,
êàê ïðàâèëî, óñòàíàâëèâàþòñÿ ÷èïû ïàìÿòè ñ
íåâûñîêîé ëàòåíòíîñòüþ. Â ðåçóëüòàòå ìû ïî-
ëó÷àåì óñòðîéñòâî ñ âûñîêèìè ÷àñòîòíûìè
õàðàêòåðèñòèêàìè è ïî ÿäðó è ïî ïàìÿòè �
500/300 ÌÃö. Äîïîëíèòåëüíûå 100 ÌÃö ïî ÿä-
ðó áûëè ïîëó÷åíû, â ÷àñòíîñòè, áëàãîäàðÿ
ïðèìåíåíèþ low-k äèýëåêòðèêîâ. Êñòàòè, ïîñ-
êîëüêó ýòà êàðòà èäåíòè÷íà ïî äèçàéíó ATI
Radeon 9600PRO, ìîæíî îðèåíòèðîâî÷íî

îöåíèòü ðàçíèöó â òåïëîâûäåëåíèè ÿäðà ñ òåõ-
íîëîãèåé low-k è áåç íåå. Îêàçàëîñü, ÷òî êó-
ëåð íà ATI Radeon 9600XT ãðååòñÿ íà 1-3 ãðà-
äóñà ìåíüøå, ÷åì íà PRO-âàðèàíòå. Òî åñòü,
íåñìîòðÿ íà ïðèðîñò ÷àñòîòû ÿäðà â 100 ÌÃö,
òåïëîâûäåëåíèå íå óâåëè÷èâàåòñÿ � âåðîÿò-
íî, çà ñ÷åò ïðèìåíåíèÿ òåõíîëîãèè low-k.
Íà òåñòèðóåìîé ïëàòå ïðîèçâîäèòåëü ñàì ïîâû-
ñèë ÷àñòîòó ïàìÿòè ñî ñòàíäàðòíûõ 300 äî 325
ÌÃö, à äëÿ áîëåå ñòàáèëüíîé ðàáîòû íà ÷èïû
áûëè óñòàíîâëåíû ðàäèàòîðû. Äàííàÿ ïëàòà
òàêæå ìîæåò ïîõâàñòàòü ìîäèíãîâûì êóëåðîì
ñî ñâåòîäèîäîì âíóòðè. Ïî ðàçëè÷íûì äàííûì,
ATI Radeon 9600ÕÒ õîðîøî ïîääàåòñÿ ðàçãîíó,
ïîïàäàþòñÿ äàæå âàðèàíòû, ó êîòîðûõ ÷àñòîòó
ÿäðà óäàåòñÿ óâåëè÷èòü äî 620 ÌÃö áåç êàêîãî-
ëèáî èçìåíåíèÿ ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ. Íî äàæå
ïðè ñòàíäàðòíûõ äëÿ ýòîé ïëàòû ÷àñòîòàõ áîëü-
øèíñòâî èãð èäåò áåç çàäåðæåê ïðè ðàçðåøå-
íèè 1600*1200, â ÷åì ìîæíî óáåäèòüñÿ, ïîñìîò-
ðåâ íà ãðàôèê, ãäå êîëè÷åñòâî fps îñòàåòñÿ íà
èãðàáåëüíîì óðîâíå âåçäå, êðîìå FarCry.
HIS Excalibur 9600XT 128 Ìáàéò Turbo ïîë-
íîñòüþ îòðàáàòûâàåò ñâîè äåíüãè è ÿâëÿåòñÿ
äîñòàòî÷íî âûãîäíîé ïîêóïêîé.

ÑÎÂÅÒ
Ïåðåä ïîêóïêîé îáÿçàòåëüíî óçíàéòå ÷àñ-
òîòó ïàìÿòè âûáðàííîé âèäåîêàðòû, òàê
êàê ýòîò ïàðàìåòð ìîæåò çíà÷èòåëüíî
ðàçëè÷àòüñÿ ó âèäåîêàðò íà áàçå ATI
Radeon 9600ÕÒ (îò 275 äî 325 ÌÃö).

Âñå êàðòû ïðîõîäèëè èñïûòàíèÿ â òðåõ èãðàõ
(Unreal 2, Unreal Tournament 2004, FarCry) è â
òðåõ ðàçðåøåíèÿõ (1024x768, 1280x1024,
1600x1200), à òàêæå ïðîâåðÿëèñü äâóìÿ ñèíòå-
òè÷åñêèìè òåñòàìè (Aquamark 3, 3DMark 2003).
×åòûðå ñàìûõ ïðîèçâîäèòåëüíûõ âèäåîïëàòû
òåñòèðîâàëèñü åùå è ñ âêëþ÷åííûìè Àíòèàëàé-
ñèíãîì è Àíèçîòðîïèåé, èíà÷å èì ïðîñòî íå ðàñê-
ðûòü âåñü ñâîé ïîòåíöèàë.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïîäñèñòåìû ïàìÿòè çàâè-
ñèò îò äâóõ ïàðàìåòðîâ: øèðèíû øèíû ïàìÿòè
(ðàçðÿäíîñòü � 256 èëè 128 áèò) è åå ÷àñòîòû
(ÌÃö), îò êîòîðûõ, â ñâîþ î÷åðåäü, çàâèñèò ñêî-
ðîñòü çàïîëíåíèÿ ñöåíû. Ðàçðÿäíîñòü îïðåäåëÿ-
åò êîëè÷åñòâî áèò, ñïîñîáíûõ îäíîâðåìåííî
ïðîõîäèòü ïî øèíå ïàìÿòè, à ÷àñòîòà � ñêîðîñòü
ïåðåäà÷è äàííûõ ïî øèíå. ×àñòîòà ðàáîòû ïàìÿ-
òè ñâÿçàíà ñ åå ëàòåíòíîñòüþ. Âèäåîêàðòû ñ
áûñòðîé ïîäñèñòåìîé ïàìÿòè äàþò áîëåå âûñî-
êèå ðåçóëüòàòû â òåñòàõ è èãðàõ. Îáúåì ïàìÿòè,
óñòàíîâëåííûé íà âèäåîàêñåëåðàòîðå (128
Ìáàéò è 256 Ìáàéò), ìàëî âëèÿåò íà ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü â ñîâðåìåííûõ èãðàõ (äî 5%).

ÏÎÄÑÈÑÒÅÌÀ ÏÀÌßÒÈ

★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: R300
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 128
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 275
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 270 (540)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.15
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 4
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 256 (128)
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 3.3

SAPPHIRE RADEON 9500 128 ÌÁÀÉÒ 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 95

★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: RV350LX
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 128
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 250
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 200 (400)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 4
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 128
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 4

HIS EXCALIBUR 9550 128 ÌÁÀÉÒ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 80-90

★★ ★★ ★★
! ßäðî: RV350
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 128
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 325
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 200 (400)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 4
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 128
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 4

HIS EXCALIBUR 9600 128 ÌÁÀÉÒ 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 100

ÑÍßÒÀ 
Ñ ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÀ

ATI RRadeon XX800XT ííå ññáðàñûâàåò FFPS, 
íåñìîòðÿ ííà ââûñîêèå ððàçðåøåíèÿ.

FarCry

Íà ññòàíäàðòíîì ääëÿ 117" CRT-ììîíèòîðà ððàçðåøåíèè
(1024õ768) 44 òòîïîâûå êêàðòû ääàþò ññõîäíûå ððåçóëüòàòû.

Unreal 22
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SAPPHIRE RADEON 9700PRO 
128 ÌÁÀÉÒ 
Êàê óæå ãîâîðèëîñü, ýòà âèäåîêàðòà ñäåëàíà
íà îäíîì ÿäðå ñ ATI Radeon 9500 è îòëè÷àåò-
ñÿ îò íåãî áîëüøèìè ÷àñòîòàìè è íàëè÷èåì ÷å-
òûðåõ äîïîëíèòåëüíûõ êîíâåéåðîâ ðåíäåðèí-
ãà. Â íàñòîÿùåì òåñòå òàêóþ ïëàòó, ââèäó èõ
äåôèöèòíîñòè, çàìåíèë ìîäèôèöèðîâàííûé
ATI Radeon 9500 ñî 128 Ìáàéò. ×àñòîòû ÿäðà
è ïàìÿòè ñîñòàâëÿþò, ñîîòâåòñòâåííî, 325 è
310 ÌÃö. Äëÿ ðàáîòû íà ïîâûøåííûõ ÷àñòîòàõ
áûë óñòàíîâëåí áîëåå âûñîêîïðîèçâîäèòåëü-
íûé êóëåð, íî ìû ïðîòåñòèðîâàëè åå ïðè íîìè-
íàëüíûõ äëÿ ATI Radeon 9700PRO ÷àñòîòàõ.
Ïëàòà ïîêàçàëà äîñòàòî÷íî êîíêóðåíòîñïî-
ñîáíûå ðåçóëüòàòû. Íà ãðàôèêàõ îò÷åòëèâî
âèäíî, ÷òî ïðîèãðûø ATI Radeon 9800XT ñîñ-
òàâëÿåò íå áîëåå 30%, à ïðåèìóùåñòâî íàä
ATI Radeon 9600ÕÒ ñîñòàâëÿåò 15-20%. 
Òàê ÷òî åñëè ó âàñ óæå åñòü ATI Radeon
9700PRO, òî ìåíÿòü åãî èìååò ñìûñë òîëüêî
íà âèäåîêàðòó ñåðèè ATI Radeon Õ800. Äå-
íåæíûå âëèâàíèÿ ïðè ïîêóïêå ATI Radeon
9800XT áóäóò îãðîìíû, à ïðèðîñò ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè ïîëó÷èòå íå òàêîé óæ è áîëüøîé.

GIGABYTE RADEON 9800PRO 
256 ÌÁÀÉÒ
ATI Radeon 9800PRO äåëàåòñÿ íà ÿäðå
R350, êîòîðîå ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ
ïîâòîðÿåò R300. Âñå èçìåíåíèÿ èäóò íà
óðîâíå äðàéâåðîâ, êîòîðûå îòêðûâàþò
íîâûå âîçìîæíîñòè. Çàòî äèçàéí ïëàòû
ïåðåðàáîòàí, à íàïðÿæåíèå íà ÿäðå ïîä-
íÿòî, áëàãîäàðÿ ÷åìó ñòàëî âîçìîæíûì
ñòàâèòü áîëåå âûñîêèå ÷àñòîòû. Îñíîâ-
íûå æå ïàðàìåòðû îñòàëèñü ïðåæíèìè. Íà
äàííîé ïëàòå óñòàíîâëåíî 256 Ìáàéò ïà-
ìÿòè, ÷òî äëÿ âèäåîêàðòû ýòîãî óðîâíÿ
ÿâëÿåòñÿ èçëèøåñòâîì, òàê êàê ïîâûøå-
íèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ñîñòàâëÿåò íå
áîëåå 5%, à âîò ñòîèìîñòü ïîâûøàåòñÿ
íà $100-$120. ×àñòîòû ïëàòû ñîñòàâëÿþò
380 ÌÃö ïî ÿäðó è 350 ÌÃö ïî ïàìÿòè,
ïðè÷åì íà äàííîé ìîäåëè óñòàíîâëåíà ïà-
ìÿòü íå DDR-1, à DDR-II. Êàê âèäíî èç ðå-
çóëüòàòîâ òåñòîâ, â ñðàâíåíèè ñ ATI
Radeon 9600ÕÒ, ïðåèìóùåñòâî ÷àñòî
ñîñòàâëÿåò áîëåå ÷åì 40%, à â 3DMark
2003 ðàññìàòðèâàåìàÿ ìîäåëü îïåðåæà-
åò ATI Radeon 9700PRO íà 20%. Âèäåî-

êàðòû, îñíîâàííûå íà ATI Radeon
9800PRO, â ïîñëåäíåå âðåìÿ ñèëüíî ïî-
äåøåâåëè. Ñåé÷àñ óñêîðèòåëü òàêîãî
êëàññà ìîæíî íàéòè çà $230-$250, çàòî
åãî ïðîèçâîäèòåëüíîñòü î÷åíü âûñîêà.

ÑÎÂÅÒ
Íå ñòîèò ïîêóïàòü êàðòó ñ 256 Ìáàéò ïà-
ìÿòè, ýòî íå îïðàâäûâàåò äåíåæíûå çàò-
ðàòû. Ðàçíèöà â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ñîñ-
òàâèò íå áîëåå 5%, à ïåðåïëàòà ìîæåò
äîñòèãàòü $100.

ÎÁÇÎÐÍÛÉ ÒÅÑÒ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ ÎÒ ATI

ÆÅËÅÇÎ

★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: RV350
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 128
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 400
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 300 (600)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ ðåíäåðèíãà: 4
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 128
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 2.8

HIS EXCALIBUR 9600PRO 128 ÌÁÀÉÒ 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 145

★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: RV360
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 128
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 500
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 325 (650)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13 low-k
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 4
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 128
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: � 

HIS EXCALIBUR 9600XT 128 ÌÁÀÉÒ TURBO 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 181

★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: R300
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 128
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 325
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 310 (620)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.15
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 8
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 256
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 3.3

SAPPHIRE RADEON 9700PRO 128 ÌÁÀÉÒ 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 252

ÑÍßÒÀ 
Ñ ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÀ

Ýòî äèýëåêòðèêè ñ î÷åíü íèçêèì êîýôôèöèåí-
òîì äèýëåêòðè÷åñêîé ïðîíèöàåìîñòè. À ÷åì
ìåíüøå ýòîò ïîêàçàòåëü, òåì áûñòðåå òðàíçèñ-
òîðû, â ñîñòàâ êîòîðûõ âõîäèò äèýëåêòðèê, ìî-
ãóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç îäíîãî ñîñòîÿíèÿ â äðó-
ãîå, ÷òî âëèÿåò íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ÿäðà.
Êðîìå òîãî, ïðèìåíåíèå òàêèõ ìàòåðèàëîâ
óìåíüøàåò òåïëîâûäåëåíèå.

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß LOW-K

Ïðè ââêëþ÷åíèè ÀÀíòèàëàéñèíãà èè ÀÀíèçîòðîïèè ((AA) ððàçðûâ
ìåæäó RRadeon XX800XT èè RRadeon XX800PRO óóâåëè÷èâàåòñÿ.

Óñêîðèòåëè ïïðåäûäóùåãî ïïîêîëåíèÿ îîòñòàþò 
ïðèìåðíî ííà 220%.

Unreal
Tournament

2004
Unreal 22 ((ÀÀ)
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ÆÅËÅÇÎ
ÎÁÇÎÐÍÛÉ ÒÅÑÒ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ ÎÒ ATI

121

ASUS A9800ÕÒ 256 ÌÁÀÉÒ
Ïëàòà ñäåëàíà íà ÿäðå R360, êîòîðîå íè÷åì
ñóùåñòâåííûì îò R350 íå îòëè÷àåòñÿ, à ñëå-
äîâàòåëüíî, è îò R300 òîæå. Çíà÷èòåëüíî
ïîâûøåíà ÷àñòîòà ÿäðà, èç-çà ÷åãî ïîòðåáî-
âàëîñü åùå áîëåå ìîùíîå îõëàæäåíèå. Êó-
ëåð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìàññèâíûé ìåäíûé
ðàäèàòîð ñ äâóìÿ âåíòèëÿòîðàìè, êîòîðûå,
êñòàòè, òèõî ðàáîòàþò. Ñòîèìîñòü ðåøåíèé
íà áàçå ATI Radeon 9800ÕÒ åùå äîñòàòî÷íî
âûñîêà, ïîýòîìó ñòîèò ïîäîæäàòü ñíèæåíèÿ
öåí â ñâÿçè ñ âûõîäîì ñåðèè ATI Radeon
Õ800. Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòîâ, ïðèðîñò ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè ïî ñðàâíåíèþ ñ ATI Radeon
9800PRO � îêîëî 10%, ÷òî íå ñîîòâåòñòâóåò
ñóùåñòâóþùåé ðàçíèöå â öåíå. Çàòî ïðîèã-
ðûø ïî ñðàâíåíèþ ñ ATI Radeon Õ800PRO
ñîñòàâëÿåò óæå îêîëî 50%.

ATI X800PRO 256 ÌÁÀÉÒ
Ïëàòû íà áàçå ATI Radeon Õ800PRO îñíîâà-
íû íà ÿäðå R420. Â îòëè÷èå îò R360, ýòî íå
ýâîëþöèÿ ïðåäûäóùåãî ÿäðà, à ïîëíîñòüþ íî-
âûé ÷èï. R420 äëÿ âåðñèè ATI Radeon
Õ800PRO èìååò 12 êîíâåéåðîâ ðåíäåðèíãà,
ñäåëàí ïî 0.13 ìêì òåõíîëîãèè ñ ïðèìåíåíèåì
low-k è ïîääåðæèâàåò ïàìÿòü íîâîãî òèïà �
GDDR-3, êîòîðàÿ îòëè÷àåòñÿ âûñîêèìè ÷àñ-
òîòàìè è ïîíèæåííûì òåïëîâûäåëåíèåì. Íåñ-
ìîòðÿ íà ñòîëü âûñîêóþ ñêîðîñòü ðàáîòû,
êàðòà ãðååòñÿ â ðàçóìíûõ ïðåäåëàõ. Òàêæå
õîòåëîñü áû îòìåòèòü, ÷òî àäàïòåðû Radeon
X800PRO, êàê è Radeon Õ800ÕÒ, áóäóò äå-
ëàòüñÿ òîëüêî ñàìîé ATI. À ñòîðîííèå ïðîèç-
âîäèòåëè ñìîãóò ëèøü èçìåíÿòü èõ ñèñòåìó
îõëàæäåíèÿ (òîëüêî ïîñëå ñåðòèôèêàöèè ó
ATI) è, âîçìîæíî, ìàñøòàáèðîâàòü êàðòû ïî

÷àñòîòàì. Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü íîâîé ïëàòû
ïðåâûøàåò ïîêàçàòåëè Asus A9800ÕÒ ïðè-
ìåðíî â ïîëòîðà ðàçà � ýòî î÷åíü âûñîêèé ðå-
çóëüòàò. Êàê ìîæíî âèäåòü íà ãðàôèêàõ, ýòà
õàðàêòåðèñòèêà îãðàíè÷åíà ëèøü âîçìîæ-
íîñòÿìè ïðîöåññîðà. Îñòàëîñü òîëüêî äîáà-
âèòü, ÷òî ñ ïîìîùüþ îïðåäåëåííûõ àïïàðàò-
íûõ ìîäèôèêàöèé íåêîòîðûå ýêçåìïëÿðû
ìîæíî ïåðåäåëàòü â ATI Radeon Õ800ÕÒ. Ó÷è-
òûâàÿ áîëüøóþ ðàçíèöó â ïðîèçâîäèòåëüíîñ-
òè ñ ATI Radeon 9800ÕÒ è ãîðàçäî ìåíüøóþ
ðàçíèöó â öåíå, íàäî ñêàçàòü, ÷òî êàðòû íà
áàçå ATI Radeon Õ800PRO ÿâëÿþòñÿ äîñòà-
òî÷íî âûãîäíîé ïîêóïêîé, õîòÿ 500 äîëëàðîâ
åñòü äàëåêî íå ó êàæäîãî ãåéìåðà.

ÑÎÂÅÒ
Ïîñêîëüêó âñå êàðòû ñåðèè Õ800 ïðî-
èçâîäÿòñÿ ñàìîé ATI, ïðè ïîêóïêå èìå-
åò ñìûñë îðèåíòèðîâàòüñÿ òîëüêî íà
öåíó, îñîáî íå çàäóìûâàÿñü î ïðîèçâî-
äèòåëå. Ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ íà ãëàç
îöåíèòü íåëåãêî.

ATI X800ÕÒ 256 ÌÁÀÉÒ
Ýòà âèäåîêàðòà îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäûäó-
ùåé ïîâûøåííûìè ÷àñòîòàìè ÿäðà è ïàìÿòè
è äîïîëíèòåëüíûìè ÷åòûðüìÿ êîíâåéåðàìè,
÷òî ïîçâîëèëî ïîâûñèòü ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü íà 30% ïî ñðàâíåíèþ ñ ATI Radeon
Õ800PRO. Èçó÷èâ ãðàôèêè ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè, âû ñìîæåòå óáåäèòüñÿ, ÷òî ýòà ïëà-
òà èìååò ïðîñòî ðåêîðäíóþ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü, êîòîðàÿ ïî÷òè âñåãäà îãðàíè÷åíà
âîçìîæíîñòÿìè ïðîöåññîðà. Ìîäåëü èçíà-
÷àëüíî ñîçäàíà äëÿ èãðû íà ìàêñèìàëüíûõ
ðàçðåøåíèÿõ � 1600x1200 èëè 1280x1024 ñ

ìàêñèìàëüíûìè íàñòðîéêàìè. Ïîäòâåðæäå-
íèå ýòîìó âû ìîæåòå óâèäåòü íà ãðàôèêàõ:
ïàäåíèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ñòàíîâèòñÿ
îùóòèìûì ëèøü íà ðàçðåøåíèè 1600x1200
ñ âêëþ÷åííûìè àíòèàëàéñèíãîì è àíèçîòðî-
ïèåé. Ê ñîæàëåíèþ, êàðòó ïîêà íåëüçÿ íàé-
òè â ìàãàçèíàõ, õîòÿ íà äàííûé ìîìåíò îíà
îïðåäåëåííî ÿâëÿåòñÿ àáñîëþòíûì ëèäå-
ðîì â ëèíåéêå ATI. 

ÂÛÂÎÄÛ 
Íîâûå âèäåîêàðòû ïîêàçàëè ñåáÿ ñ íàèëó÷øåé
ñòîðîíû. ATI Radeon 9550 î÷åíü ïîðàäîâàëà
ñâîèìè âîçìîæíîñòÿìè ïî ðàçãîíó è íèçêîé öå-
íîé: îíà áóäåò äîñòîéíîé ïîêóïêîé äëÿ áþäæåò-
íîãî êîìïüþòåðà. Çà ýòè îñîáåííîñòè ìû äàåì
åé íàãðàäó «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà». ATI Radeon
Õ800ÕÒ, êàê ñàìîå ìîùíîå óñòðîéñòâî ñåãîä-

íÿøíåãî òåñòà, ñòàíîâèòñÿ «Âûáîðîì ðåäàê-
öèè». Ïëàòû íà íîâûõ ïðîöåññîðàõ ATI Radeon
Õ800PRO è ATI Radeon Õ800ÕÒ ïîêàçàëè âåëè-
êîëåïíûå ðåçóëüòàòû, â ïîëòîðà ðàçà îáîãíàâ
áûâøåãî ëèäåðà hi-end êëàññà. Áëàãîäàðÿ ýòèì
óñòðîéñòâàì ïðîèçâîäèòåëüíîñòü âèäåîïîäñèñ-
òåìû âûøëà íà áîëåå âûñîêèé óðîâåíü.

★★ ★★ ★★
! ßäðî: R350
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 380
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 350 (700)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.15
! Òèï ïàìÿòè: DDR-II 
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 8
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 256
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 2.8

GIGABYTE RADEON 9800PRO 256 ÌÁÀÉÒ 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 364

★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: R360
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 412
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 364 (728)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.15
! Òèï ïàìÿòè: DDR
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 8
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 256
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 2.5

ASUS A9800ÕÒ 256 ÌÁÀÉÒ 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 451

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: R420
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 475
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 450 (900)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13 low-k
! Òèï ïàìÿòè: GDDR-3
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 12
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 256
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 2

ATI X800PRO 256 ÌÁÀÉÒ 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 530

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
! ßäðî: R420
! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256
! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 520
! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 560 (1120)
! Òåõïðîöåññ, ìêì: 0.13 low-k
! Òèï ïàìÿòè: GDDR-3
! Êîëè÷åñòâî êîíâåéåðîâ: 16
! Øèíà ïàìÿòè, áèò: 256
! Ëàòåíòíîñòü ïàìÿòè, íñ: 1.6

ATI X800ÕÒ 256 ÌÁÀÉÒ 

ÅÙÅ ÍÅÒ Â ÏÐÎÄÀÆÅ

Ðåäàêöèÿ ïðèíîñèò èçâèíåíèÿ, òàê êàê â
ìàòåðèàëå: «Âèäåîïëàòû � ëó÷øåå èç ëó÷-
øèõ» («Ñòðàíà Èãð» ¹11(164) 2004), áû-
ëà äîïóùåíà îøèáêà. Íàãðàäû ðàñïðåäå-

ëåíû ñëåäóþùèì îáðàçîì: ASUS
A9800XT 256 Ìáàéò � «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà»,
Gigabyte GeForce FX 5950 Ultra 2004 GT
Edition 256 Ìáàéò � «Âûáîð Ðåäàêöèè».



Ò
àê ÷òî òàêîå «Ìîÿ áîãèíÿ»?
Èíòåðåñíàÿ ìàíãà? Óäà÷-
íàÿ ýêðàíèçàöèÿ? Íå÷òî
äðóãîå? Îäíîçíà÷íîãî îò-

âåòà ÿ íå äàì. Âîçìîæíî, ïîòî-
ìó, ÷òî íå ìîãó îòíîñèòüñÿ ê íåé
áåñïðèñòðàñòíî. Âåäü êîãäà-òî
î÷åíü äàâíî èìåííî ñ íåå âñå è
íà÷àëîñü. Ñåé÷àñ ñ âûñîòû òîé
ãîðû, êóäà çàâîäèò ïîñòîÿííàÿ
æóðíàëèñòñêàÿ ïðàêòèêà, âèäíà
èçëèøíÿÿ ïðîñòîòà ñþæåòà è
âöåïëÿþòñÿ îñòðûìè êîãîòêàìè
â ðåñíèöû çàåçæåííûå øòàìïû...
Íî âîñêëèêíóòü � òàêîå ïîøëîå
� «Ñêîëüêî ìîæíî?» íå ïîëó÷à-
åòñÿ. Ýòî � êàê äåòñêàÿ ëþáîâü.
×åðò, ýòî è åñòü äåòñêàÿ ëþ-
áîâü. Ïåðâàÿ. Íàñòîÿùàÿ.
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Ïðîäîëæàÿ ññëåãêà ççàïîçäà-
ëîå ííàñòóïëåíèå ííà ððîññèéñ-
êèé ððûíîê, MMC EEntertainment
âûïóñêàåò ííà DDVD èè VVHS ïïîñ-
òàâëåííûé ððåæèññåðîì ÕÕè-
ðîàêè ÃÃîäà ïïÿòèñåðèéíûé
OVA-ööèêë ««Ìîÿ ááîãèíÿ». ÄÄëÿ
êîãî-òòî ýýòî ââîçìîæíîñòü ååùå
ðàç îîêóíóòüñÿ ââ ïïðèêëþ÷åíèÿ
Êýéèòè èè ÂÂåðäàíäè, àà êêòî-òòî
îòêðîåò èèõ ääëÿ ññåáÿ ââïåðâûå.
Òàê èèëè èèíà÷å, èèçäàòåëÿ ììîæ-
íî ïïîçäðàâèòü ññ óóäà÷íûì ââû-
áîðîì: èèç ââñåõ ððîìàíòè÷åñ-
êèõ ààíèìå-ññþæåòîâ ýýòîò ââè-
äèòñÿ ññàìûì ççíà÷èìûì. ÁÁî-
ëåå òòîãî, ââ ððàìêàõ ññâîåãî
æàíðà �� ääàæå ííåîáû÷íûì. ÀÀ
âåäü ççîëîòûå ááóêâû ííà ññêðè-
æàëÿõ ííàðîäíîé ëëþáâè òòàê
ïðîñòî ííå ïïîÿâëÿþòñÿ: îîäíà
òîëüêî ììàíãà ÊÊåñêý ÔÔóäçèñè-
ìû, ääàâøàÿ ææèçíü ýýòîìó
ôèëüìó ââ 11993 ããîäó, èèçäàåò-
ñÿ óóæå øøåñòíàäöàòü ëëåò.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó, ïîìèìî òðåéëåðà íîâîé ðàáîòû Ìèÿäçàêè-ñàíà, âû
íàéäåòå ôýíñêèé êëèï Confessions of a Goddess ñ âèäåîðÿäîì èç àíèìå «Ìîÿ
áîãèíÿ»; çàáîéíûé êëèï Don�t Stop the Rock; ìóçûêàëüíîå âèäåî íà êîìïîçèöèþ

Samurai Drive ÿïîíñêîé ïîï-èñïîëíèòåëüíèöû Hitomi.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ,

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂÀ ËÞÄÈ ÊÀÊ ÁÎÃÈ

«ÌÎß ÁÎÃÈÍß»
(AA MEGAMI-SAMA)
Ðåæèññåð ÕÕèðîàêè ÃÃîäà, 11993
Ðîññèéñêèé èèçäàòåëü: MMC
Entertainment; 55 ýýïèçîäîâ ííà
äâóõñëîéíîì DDVD èèëè ââ ááîêñå ññ
äâóìÿ VVHS-êêàññåòàìè
ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!
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ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ!

Òîëüêî íà íàøåì DVD-

ïðèëîæåíèè âû íàéäå-

òå ñâåæàéøèé äâóõìè-

íóòíûé òðåéëåð Howl�s

Moving Castle � ñëåäó-

þùåãî ôèëüìà ïðîñ-

ëàâëåííîãî Õàÿî Ìè-

ÿäçàêè, àâòîðà «Óíå-

ñåííûõ ïðèçðàêàìè»!



Ìîæåò áûòü çâó÷èò íåîáû÷íî, íî
ÿ ñòàâëþ «Ìîþ áîãèíþ» íà îäíó
ïîëêó ñ ëþáèìûìè ìåëîäðàìàìè
ïðîøëûõ ëåò. «Ïðèçðàê», «Íåñ-
ïÿùèå â Ñèýòëå», «Êîãäà Ãàððè
âñòðåòèë Ñàëëè». Âñå ýòî � êàíî-
íû, ðàñòåðçàííûå ïîñëåäîâàòå-
ëÿìè íà ïóõëóþ êîëëåêöèþ
«èçÿùíûõ õîäîâ» è «óäà÷íûõ íà-
õîäîê». Íà ýòîé íîòå äàæå Love
Hina êàæåòñÿ åäâà ëè íå ïëàãèà-
òîì. Âïðî÷åì, Êýí Àêàìàöó îäó-
ìàëñÿ âîâðåìÿ; è õîòü «àíòåííû»
èç ïðè÷åñêè Íàðó íèêóäà íå äå-
ëèñü, â ïîçäíèõ íàáðîñêàõ ìàíãè
Êýéòàðî âñå æå ïåðåñòàë íàïî-
ìèíàòü Êýéèòè. Ìîòîöèêë ñ êî-
ëÿñêîé òîæå ïðîïàë. Âïðî÷åì...
Ïóñòü èõ! Ïóñêàé ìîëîäåæü
áëåñòèò ýðóäèöèåé è áëèñòàåò
îñòðûì ñëîâîì. Ìû çíàåì, ãäå �
íàñòîÿùåå.

×òî æå ðàññêàçàòü âàì? Âåäü íà-
âåðíÿêà õâàòàåò òåõ, êòî íå âè-
äåë, íå ñîïåðåæèâàë. Èòàê.
Îáû÷íûé (îáû÷íûé ëè?) ïàðåíü,
ñòóäåíò, êàê-òî âñòðåòèë... áîãè-
íþ. Äà íå ïðîñòóþ � ñêàíäèíàâñ-

êóþ, íàñòîÿùóþ Âåðäàíäè � îäíó
èç òðåõ âåùèõ íîðí, ïëåòóùèõ
íèòü Ñóäüáû. À, äà ÷òî òàì ðàñ-
ñêàçûâàòü! Ñåìíàäöàòü ëåò � ñà-
ìîå âðåìÿ âñòðå÷àòü áîãèíü. Ñà-
ìîå âðåìÿ êàòàòü èõ íà ëîäêå ïî
áåñêðàéíåìó îêåàíó, ñìóùàòü-
ñÿ, êðàñíåòü, ââÿçûâàòüñÿ â ñîì-
íèòåëüíûå ñïîðû è âûïîëíÿòü âñå
òå äóðàöêèå ñîâåòû, îò êîòîðûõ
ïðîñòî ðàñïèðàåò «ñòàðøèõ òî-
âàðèùåé»... Ñ êåì íå áûâàåò?
Ïåðâàÿ ïîëîâèíà ñþæåòà èñêðèò
ïðîñòûì ïîäðîñòêîâûì ñ÷àñòü-
åì. Ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïû-
òàòü åãî. Ñêàæèòå, êàêîâû îùó-
ùåíèÿ, êîãäà ÷óâñòâà ïîïàäàþò
ïîä çàïðåò? Êîãäà ëþáîâü (äà,
èìåííî ëþáîâü, à íå åå êîìè÷íûå
ïîèñêè, êîòîðûìè ñëàâíû äðóãèå
àíèìåøíûå ñþæåòû íà ýòîò ìî-
òèâ) ñòàíîâèòñÿ ÷åì-òî, çà ÷òî
íóæíî áîðîòüñÿ, ÷òî ìàëî íàéòè
� íóæíî åùå óìåòü ñîõðàíèòü.
Îõ óæ ýòè ðîäèòåëè. Îõ óæ ýòè
îáñòîÿòåëüñòâà. Íåò-íåò, è ìà-
ãèÿ, è âçðûâû � âñå íà ìåñòå, óò-
ðèòå ïîò ñî ëáà. Ïðîñòî îíè �
ëèøü ìåòàôîðà. Ñïîñîá â êîòî-
ðûé ðàç îùóòèòü, ÷òî «óäèâè-
òåëüíîå ðÿäîì». Ïîíèìàåòå, î
÷åì ÿ?

Áîëüøèíñòâî ïî÷èòàòåëåé èùóò â
ýòîé èñòîðèè áîæåñòâåííîå �
âãðûçàþòñÿ â ñêàíäèíàâñêèå èñ-
òî÷íèêè, ñ÷èòàþò êîðíè Èããäðà-
ñèëÿ... Èíûìè ñëîâàìè, ïûòàþòñÿ
îòûñêàòü òî ñàìîå «âòîðîå äíî» â
÷åðåäå ñèìâîëîâ è çíàêîâ ñåâåð-
íîé ìèôîëîãèè. Äëÿ íèõ èñòèíà
òàì. ß ñêëîíåí ê äðóãîé êðàéíîñ-
òè, èùó ÷åëîâå÷åñêîå. Íàñòîé÷è-
âî òÿíó ïåðñîíàæåé èç ìèðà
Íèôëüõåéìà â ìèð ëþäåé, íàø ñ
âàìè. È, äîëæåí ïðèçíàòü, ïîëó-
÷àåòñÿ íå õóæå. Âåäü áîã ëè òû,
÷åëîâåê ëè, íî òû � çäåñü. Òû îäèí
èç íàñ. Òàê è îòíîøåíèÿ Êýéèòè è
Âåðäàíäè � íå îòíîøåíèÿ ×åëî-
âåêà è Áîãà, à îòíîøåíèÿ «âñåãî
ëèøü» äâóõ âëþáëåííûõ. Ñóäüáà,
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«Ñòðàíà Èãð» ñîâìåñòíî ñ
êîìïàíèåé MC
Entertainment ðàçûãðûâàåò
äèñê ñ ìèíè-ñåðèàëîì
«Ìîÿ áîãèíÿ». ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî
òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò
ê íàì äî 1 ñåíòÿáðÿ.

Âîïðîñ:

Íà êàêîé ïëàòôîðìå íå
âûõîäèëà èãðà ïî
âñåëåííîé «Ìîÿ áîãèíÿ»?

1. PC FX
2. Dreamcast
3. Famicom

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå Comic Party
ïîëó÷àåò Êñåíèÿ
Ïðîñêóðèíà èç Ñàíêò-
Ïåòåðáóðãà: èçâåñòíåéøàÿ
ÿïîíñêàÿ àðò-ñòóäèÿ íîñèò
íàçâàíèå CLAMP.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÏÎ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ ññààééòòàà AAnniimmee
NNeewwss NNeettwwoorrkk ((hhttttpp::////wwwwww..aanniimmee-
nneewwssnneettwwoorrkk..ccoomm//)),, ððååææèèññññååðð ÕÕèèððîîàà-
êêèè ÃÃîîääàà ïïîîääòòââååððääèèëë,, ÷÷òòîî ããîîòòîîââÿÿùùèèééññÿÿ
êê ââûûõõîîääóó ññååððèèààëë AAaa MMeeggaammii-ssaammaa
ññòòààííååòò ïïððÿÿììûûìì ïïððîîääîîëëææååííèèååìì OOVVAA,,
óóääîîññòòîîèèââøøèèõõññÿÿ ððååööååííççèèèè ââ ññååããîîääííÿÿøø-
ííååìì ââûûïïóóññêêåå ííààøøååéé ððóóááððèèêêèè..

ÒÅËÅÊÀÍÀË FFUJI TV îîááúúÿÿââèèëë îî
ññîîââììååññòòííîîìì ññîî ññòòóóääèèååéé GGoonnzzoo ïïððîîèèçç-
ââîîääññòòââåå ïïîîëëííîîììååòòððààææííîîéé ààííèèììåå-ààääààïï-
òòààööèèèè ððîîììààííàà ÌÌèèþþêêèè ÌÌèèÿÿááýý BBrraavvee
SSttoorryy.. ÏÏððààââàà ííàà ììååææääóóííààððîîääííûûéé ïïððîîêêààòò
ôôýýííòòååççèèééííîîããîî ïïððèèêêëëþþ÷÷ååíí÷÷ååññêêîîããîî
ôôèèëëüüììàà ïïîîëëóó÷÷èèëëàà êêîîììïïààííèèÿÿ BBuueennaa
VViissttaa IInntteerrnnaattiioonnaall.. ßßïïîîííññêêààÿÿ ïïððååììüüååððàà
ííààììåå÷÷ååííàà ííàà ëëååòòîî 22000066 ããîîääàà..

ÒÀÊÆÅ ÑÑÒÓÄÈß GGONZO ââ
ááëëèèææààééøøååìì ááóóääóóùùååìì ççààééììååòòññÿÿ ýýêêððàà-
ííèèççààööèèååéé ïïîîïïóóëëÿÿððííîîéé ïïîîññòòààïïîîêêààëëèèïï-
òòèè÷÷ååññêêîîéé êêííèèææííîîéé ääððààììûû TTrriinniittyy BBlloooodd..

20 ÎÎÊÒßÁÐß SSeeggaa èè êêîîììïïààííèèÿÿ
PPoonnyy CCaannyyoonn ââûûïïóóññòòÿÿòò ïïååððââóóþþ OOVVAA èèçç
ííîîââîîããîî,, ÷÷ååòòââååððòòîîããîî ööèèêêëëàà SSaakkuurraa
WWaarrss,, LLee NNoouuvveeaauu PPaarriiss.. ÂÂòòîîððîîéé ýýïïèè-
ççîîää óóââèèääèèòò ññââååòò ââ ääååêêààááððåå,, òòððååòòèèéé ïïîî-
ÿÿââèèòòññÿÿ ââ ììààððòòåå 22000055 ããîîääàà..  
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Ñòàíîâëåíèå, Äîëã � ïîíÿòèÿ,
áëèçêå êàæäîìó èç íàñ, ïîòî-
ìó-òî èìåííî êàæäûé è ñïîñî-
áåí ïîíÿòü ýòèõ äâîèõ. Ïîâåðü-
òå, Âåðäàíäè â áîëüøåé ñòåïå-
íè ÷åëîâå÷íà, íåæåëè ìíîãèå
ëþäè, îíà îòíþäü íå ïðîòèâî-
ïîñòàâëåíà íàøåìó ìèðó, îíà è
åñòü íàø ìèð! «Èíîñòðàíêà»...
Çåìëÿ è Íåáåñà � ëèøü ðàçíûå
ñòðàíû, ãðàíèöà ïðîâåäåíà
ëèøü íà êàðòå. È â íàøåì ñîç-
íàíèè. È êîãäà âñÿ âåêàìè íà-
êîïëåííàÿ øåëóõà óñëîâíîñòåé
áóäåò ðàñïîçíàíà èìåííî êàê
øåëóõà � îêîâû ïîñëóøíî ñîñ-
êîëüçíóò. Êàçàëîñü áû, êàê
ïðîñòî! Íî ê ïîíèìàíèþ ýòîãî
ãåðîè èäóò íà ïðîòÿæåíèè âñåãî
ñþæåòà � Îðôåé è Ýâðèäèêà �
íåóâåðåííûìè øàãàìè, ïîðîé
ñïîòûêàÿñü, îäíàêî � èäóò. Íå
îãëÿäûâàéñÿ, Îðôåé! È Ýâðè-
äèêà íàâñåãäà ñòàíåò òâîåé.
Òâîåé áîãèíåé.

Çà÷åì òîãäà îáìàí, âñå ýòè
êðóæåâà? Ìåíÿåòñÿ òîëüêî

áýêãðàóíä; ïðîáëåìû, ñðåä-
ñòâà, öåëè � âñå îñòàåòñÿ òà-
êèì æå. Ðàçíèöà â òîì, ÷òî
ïðîñòûå èñòèíû, òå ñàìûå, ÷òî
êàæäûé ïîñòèãàåò ñàì, çäåñü
âîëøåáíûì îáðàçîì ïðèîáðå-
òàþò âèä ñêàçî÷íîãî ïðèêëþ÷å-
íèÿ. Êðàñèâîãî. ×óòü-÷óòü
ñìåøíîãî. Ãðóñòíîãî. È íàêî-
íåö � îïòèìèñòè÷íîãî. Çà÷åì?
Íà ýòîò âîïðîñ âû äîëæíû îò-
âåòèòü ñàìè. Íî � óæ òî÷íî íå
çàòåì, ÷òîáû â òåëåôîííûõ
ñïðàâî÷íèêàõ ïîÿâèëàñü çà-
ïèñü î Ñëóæáå Áîæåñòâåííîé
Ïîìîùè; ïîìíèòå ñëîâà Âåð-
äàíäè � áîãèíè ïîìîãàþò ëèøü
íåêîòîðûì. Ýòî � íå äëÿ âñåõ.
Ïðîïîðöèè êîêòåéëÿ � äëÿ êàæ-
äîãî ñâîè; äàæå âû ñàìè, â êî-
òîðûé ðàç ïåðåñìàòðèâàÿ «Áî-
ãèíþ», ìîæåòå çàìåòèòü � àê-
öåíòû ñìåñòèëèñü. Âû ëè ïîâç-
ðîñëåëè? Æèçíü ëè ïåðåìåíè-
ëàñü? À ìîæåò, ó âàñ óæå åñòü
ñâîÿ áîãèíÿ? Óâåðåí, ÷òî òàê.
Áóäü âñå èíà÷å, âàì è íå ñëåäî-
âàëî áû ýòî ñìîòðåòü.

ÑÊÀÍÄÈÍÀÂÑÊÈÉ ÏÀÍÒÅÎÍ  

«ÝÒÎ ÍÅ ÃÀÐÅÌ, À ÎÁÛ×ÍÛÅ ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÂÒÎÐÎÃÎ ÏËÀÍÀ!»

Â ïåðâóþ î÷åðåäü «Ìîþ áîãèíþ» îòëè÷àåò íåêàíîíè÷åñêèé, â ñðàâíåíèè ñ çàïîëî-

íèâøåé àíèìå-ðûíîê «ãàðåìíîé ðîìàíòèêîé», ïîäõîä ê ñþæåòó. Âî-ïåðâûõ, êàê

óæå óïîìèíàëîñü, ãåðîé íå èùåò ñâîþ ëþáîâü ñðåäè äåñÿòêà-äðóãîãî ïîäðó÷íûõ

äàì, à óæå ñ ñàìîãî íà÷àëà öåëåíàïðàâëåííî ñòðîèò îòíîøåíèÿ ñ èçáðàííèöåé.

Âî-âòîðûõ, äåâóøêè åãî îêðóæàþò íå ñîâñåì îáû÷íûå. Îíè � ñêàíäèíàâñêèå áîãè-

íè Óðä, Âåðäàíäè è Ñêóëüä, òðè âåùèå íîðíû, ÷üèìè îáÿçàííîñòÿìè ÿâëÿåòñÿ îï-

ðåäåëÿòü Ñóäüáó.

Èìÿ Âåðäàíäè ïåðåâîäèòñÿ êàê «ñòàíîâëåíèå»,

îíà � íîðíà íàñòîÿùåãî, ÷üÿ ñóäüáà ñòðàííûì

îáðàçîì ïåðåïëåòåíà ñ ñóäüáîé Êýéèòè. Íèòü

ñóäüáû íàñòîÿùåãî íàèáîëåå ýëàñòè÷íà � ìû ñà-

ìè îïðåäåëÿåì ïðîèñõîäÿùåå, îïåðèðóÿ ïðîø-

ëûì è ñîçäàâàÿ áóäóùåå. Â òî æå âðåìÿ Âåðäàí-

äè � ñàìûé õðóïêèé è óÿçâèìûé ïåðñîíàæ, áåç

ïîääåðæêè Êýéèòè è ñåñòåð åé ïðèøëîñü áû òóãî.

Óðä � íîðíà ïðîøëîãî, «ñóäüáà». Ñòàðøàÿ èç

ñåñòåð îáëàäàåò çíàíèåì, íî ïðèìåíÿåò åãî ñ

òðóäîì, óñòóïàÿ â óìåíèÿõ è Ñêóëüä, è Âåðäàíäè

(íåäàðîì îíà ïðåäñòàåò êàê áîãèíÿ âòîðîãî ðàí-

ãà ñ îãðàíè÷åííîé ëèöåíçèåé). Îäíàêî îïûò íå-

ìàëîâàæåí è äàæå íóæåí, áåç Óðä íåâîçìîæíî

ïðåäñòàâèòü ñåáå ñþæåòà «Áîãèíè».

Ñêóëüä, ìëàäøàÿ � «äîëã», íîðíà áóäóùåãî.

Òàëàíòëèâàÿ êàïðèçíàÿ äåâî÷êà, íåîòäåëèìàÿ

îò íàñòîÿùåãî. Ñêóëüä áîãîòâîðèò Âåðäàíäè è

æèâåò â ïîñòîÿííîé êîíôðîíòàöèè ñ Êýéèòè è

Óðä. Åå ïóòü  � ïîñòîÿííûé ýêñïåðèìåíò, íåèç-

ìåííîå «îò ïðîòèâíîãî», áåñêîíå÷íîå «íàçëî».

Òîëüêî òàê ôîðìèðóåòñÿ áóäóùåå.

Â ÈÍÒÅÐÂÜÞ ÑÑÀÉÒÓ AAnniimmee oonn
DDVVDD ((hhttttpp::////wwwwww..aanniimmeeoonnddvvdd..ccoomm//))
îîääèèíí èèçç ððååääààêêòòîîððîîââ èèççääààòòååëëüüññòòââàà
MMaarrvveell ññîîîîááùùèèëë,, ÷÷òòîî ÷÷ååòòââååððêêàà õõóóääîîææ-
ííèèöö CCLLAAMMPP ääààëëàà ññîîããëëààññèèåå ïïîîððààááîîòòààòòüü
ííààää ííååííààççââààííííûûìì ïïîîêêàà ïïååððññîîííààææååìì,,
ïïððààââààììèè ííàà êêîîòòîîððîîããîî îîááëëààääààååòò èèççääàà-
òòååëëüüññòòââîî.. ÄÄååòòààëëèè ïïððîîååêêòòàà ïïîîêêàà ííåå
ððààççããëëààøøààþþòòññÿÿ..

ÍÀ×ÈÍÀß Ñ ÑÅÍÒßÁÐß ïïîîññëëåå
ììííîîããîîëëååòòííååããîî ïïååððååððûûââàà ââ ææóóððííààëëåå
AAfftteerrnnoooonn MMaaggaazziinnee ááóóääååòò ââîîççîîááííîîââ-
ëëååíí ððååããóóëëÿÿððííûûéé ââûûõõîîää ììààííããèè GGuunnssmmiitthh
CCaattss õõóóääîîææííèèêêàà ÊÊýýííúúèèòòèè ÑÑîîííîîääûû.. 

ÏÎ ÍÅÏÐÎÂÅÐÅÍÍÎÉ èèííôôîîðð-
ììààööèèèè,, ääààòòàà ððååëëèèççàà ïïååððââîîççîîííííûûõõ DDVVDD
ññ ôôèèëëüüììààììèè ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè ((««ÍÍààââññèè-
êêààÿÿ èèçç ääîîëëèèííûû ÂÂååòòððîîââ»»,, ««ÌÌîîéé ññîîññååää
ÒÒîîòòîîððîî»» èè ««ÏÏîîððêêîî ÐÐîîññññîî»»)) ïïååððååääââèèííóó-
òòàà ññ êêîîííööàà ààââããóóññòòàà òòååêêóóùùååããîî ããîîääàà ííàà
ííàà÷÷ààëëîî 22000055 ããîîääàà.. ÊÊîîëëëëååêêòòèèââííîî
ññêêîîððááèèìì..

ÏÐÅÑÑ-ÑÑËÓÆÁÀ ÿÿïïîîííññêêîîããîî ÍÍàà-
ööèèîîííààëëüüííîîããîî ÌÌóóççååÿÿ ÈÈññêêóóññññòòââ ïïîîääòò-
ââååððääèèëëàà ôôààêêòò îîááííààððóóææååííèèÿÿ ññòòààððååéé-
øøååããîî ôôèèëëüüììàà,, ññîîååääèèííÿÿþþùùååããîî òòððààääèè-
ööèèîîííííóóþþ ààííèèììààööèèþþ ññ ôôîîòòîîããððààôôèèÿÿììèè -
ëëååííòòàà KKeemmuurrii KKuussaa MMoonnooggaattaarrii ((««ÈÈññ-
òòîîððèèÿÿ êêóóððèèòòååëëüüííîîéé òòððààââûû»»)) ññííÿÿòòàà ïïèèîî-
ííååððîîìì ÿÿïïîîííññêêîîéé ààííèèììààööèèèè ÍÍîîááóóððîî
ÎÎôôóóääççèè ((11990000-11996611 ãããã..)) ââ 11992244 ããîîääóó..
ÒÒððååõõììèèííóóòòííûûéé ííååììîîéé ôôèèëëüüìì ïïîîïïîîëëííèèëë
êêîîëëëëååêêööèèþþ ììóóççååÿÿ.. ÒÒååõõííèèêêàà êêîîììááèèííèè-
ððîîââààííííûûõõ ññúúååììîîêê,, èèññïïîîëëüüççîîââààííííààÿÿ
ððååææèèññññååððîîìì,, ááûûëëàà êê òòîîììóó ââððååììååííèè õõîî-
ððîîøøîî èèççââååññòòííàà ââ ÑÑØØÀÀ,, ííîî ääîî ïïîîññëëååää-
ííååããîî ììîîììååííòòàà ññ÷÷èèòòààëëîîññüü,, ÷÷òòîî ââ ßßïïîîííèèèè
òòààêêèèõõ ôôèèëëüüììîîââ ííåå ññííèèììààëëèè.. ÕÕààððààêêòòååðð-
ííîî,, ÷÷òòîî ââììååññòòîî ëëèèññòòîîââ ööååëëëëóóëëîîèèääàà
ÎÎôôóóääççèè èèññïïîîëëüüççîîââààëë îîááûû÷÷ííóóþþ ááóóììààããóó..



Ïåðåä íàìè õàðàêòåðíûé ñïèí-
îôô, îòâåòâëåíèå îò «ãåíåðàëü-
íîé» ñþæåòíîé ëèíèè èçâåñòíîãî

ñåðèàëà, êîãäà íåñêîëüêî çíàêî-
ìûõ ïåðñîíàæåé ïîìåùåíû â íî-
âûé àíòóðàæ (ïðèìåð � «Êðåñòî-
âûé ïîõîä» âî âñåëåííîé «Âàâè-
ëîíà-5»). Â ìèðå Tenchi Muyo óæå
ñòîëüêî âñåãî ïðîèçîøëî, ÷òî
êîìåäèéíûå óæèìêè ñëóøàòåëü-
íèö àêàäåìèè Ãàëàêòè÷åñêîé Ïî-
ëèöèè íå âîñïðèíèìàþòñÿ êàê
íå÷òî ÷óæåðîäíîå, áëàãî âåðõî-
âîäèò ýòèì êàïóñòíèêîì ðåæèñ-
ñåð èñòåðè÷åñêè âåñåëûõ Excel
Saga è Puni Puni Poemy. Âàòàíà-
áý-ñàí îòëè÷íî çíàåò, êàê çàãëà-
äèòü õîðîøåé øóòêîé íå òîëüêî
íåäîñòà÷ó áþäæåòà, íî è âåñüìà

ñâîåîáðàçíóþ ìàíåðó ðèñóíêà
äèçàéíåðà ïåðñîíàæåé Àöóñè
Îêóäû. Ðàäóåò, ÷òî ïðè ñîâñåì
ïðîçðà÷íîé ñâÿçè ñ îðèãèíàëü-
íûì ñåðèàëîì ó Tenchi Muyo! GXP
õâàòàåò ïîðîõó, ÷òîáû íå
ñêðûòüñÿ â îäíîðîäíîé ïó÷èíå
ïðîèçâåäåíèé «ïî ìîòèâàì». 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
TENCHI MUYO! GXP VOL. 1
Ðåæèññåð ÑÑèíúèòè ÂÂàòàíàáý,
2002
!!!!!

Ïîëèöåéñêóþ òåìàòèêó ïðîäîë-
æàåò âðîäå áû ïðèêëþ÷åí÷åñêèé
áîåâèê, ÷üè àâòîðû òîæå íå ïðè-

íèìàþò ñâîèõ ïåðñîíàæåé âñåðü-
åç. Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â Ìàéà-
ìè, ãäå ÷óòü ëè íå ñàìûé âûñîêèé
óðîâåíü ïðåñòóïíîñòè â Øòàòàõ,
îðóæèåì îáâåøàí êàæäûé ïðîõî-
æèé è åãî ñîáàêà, à íà áàçå îäíî-
ãî èç ó÷àñòêîâ ñîáðàëàñü ñàìàÿ
ýêñòðàâàãàíòíàÿ êîìàíäà ñëóæè-
òåëåé çàêîíà, êîòîðóþ òîëüêî
ìîæíî âîîáðàçèòü. Êàê âàì äå-
âî÷êà, ðàáîòàþùàÿ â ãðóïïå çàõ-
âàòà èñêëþ÷èòåëüíî ïîòîìó, ÷òî
ïðèõîäèòñÿ äî÷êîé ìèëëèîíåðà è
ìîæåò ñåáå ïîçâîëèòü áóêâàëüíî
âñå ÷òî óãîäíî? Èëè øåô, ùåãî-
ëÿþùèé ïðè÷åñêîé àôðî? Êàê

òóò íå âñïîìíèòü õðåñòîìàòèé-
íûõ Ìàõîóíè, Òàêëáåððè, Õàéòà-
óýðà è êîìåíäàíòà Ëàññàðäà!
«Ïîëèöåéñêàÿ àêàäåìèÿ» ñ ïîï-
ðàâêîé íà àíèìå � òàê âïîëíå
ìîæíî îõàðàêòåðèçîâàòü ëåãêî-
âåñíóþ ýêøí-êîìåäèþ, ãäå îñâî-
áîæäåíèÿ çàëîæíèêîâ, ïîãîíè è
ïåðåñòðåëêè íà êàæäîì øàãó ïå-
ðåìåæàþòñÿ ãýãàìè è êàðèêàòóð-
íûìè ñöåíêàìè. 

MIAMI GUNS VOL. 1
Ðåæèññåð ÒÒàäàñè ÊÊîäçàí, 22000
!!!!!!!

Íàêîíåö-òî ñîñòîÿëñÿ àíãëî-
ÿçû÷íûé äåáþò ñåðèàëà, ÷åé
ïåðâûé ñåçîí (ñåé÷àñ íà
ÿïîíñêîì òåëåâèäåíèè èäåò

ïîêàç âòîðîãî, Second Gig)
îñòàíåòñÿ â èñòîðèè àíèìå
êàê îäíà èç íàèáîëåå äîðî-
ãîñòîÿùèõ òåëåïîñòàíîâîê,
ãäå ìàñøòàá ïðèìåíåíèÿ CG-
òåõíîëîãèé ïðÿìî ïðîïîðöè-
îíàëåí êîëè÷åñòâó çàòðîíó-
òûõ ïðîáëåì, êîòîðûå íåèç-
áåæíî ñòàíóò àêòóàëüíûìè â
áëèæàéøåì áóäóùåì. Çàêó-
ëèñíàÿ ïàíîðàìà îïåðàòèâ-
íîé «êóõíè» ñïåöïîäðàçäåëå-
íèÿ 2030 ãîäà óâëå÷åò â ðàâ-
íîé ñòåïåíè ëþáèòåëåé õîðî-
øåãî äåòåêòèâà, öåíèòåëåé

«òâåðäîé» íàó÷íîé ôàíòàñòè-
êè è ïðîñòî òåõ, êòî æåëàåò
êðàåøêîì ãëàçà çàãëÿíóòü
÷óòü äàëüøå â äâàäöàòü ïåð-
âûé âåê. Ñ ïîëíîìåòðàæíûìè
ôèëüìàìè Ìàìîðó Îñèè
GitS:SAC ñâÿçûâàåò ëèøü
ïîäáîðêà ïåðñîíàæåé, ñåðè-
àë ìîæíî ñ÷èòàòü àëüòåðíà-
òèâíûì êèíîëåíòàì ïîâåñòâî-
âàíèåì. 

GHOST IN THE SHELL:
STAND ALONE COMPLEX
VOL. #01
Ðåæèññåð ÊÊýíäçè ÊÊàìèÿìà,
2002
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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ÐÀÑØÈÐÅÍÈß Ê   

ÐÓ×ÍÎÉ 
ÁÐÎÄßÃÀ

Î÷åðåäíàÿ ñåðèÿ ýêñïåðèìåíòîâ,
ïðîâåäåííàÿ êîìïàíèåé Sega íàä
ñâîèì øåñòíàäöàòèáèòíûì äåòè-
ùåì, ïðèâåëà ê âûïóñêó â îêòÿáðå
1995 ãîäà êîíñîëè Sega Nomad ïî
öåíå â $180. Ýòî áûë óâåñèñòûé
êèðïè÷, ñîñòîÿùèé èç àíàëîãè÷íîé
Mega Drive 2 íà÷èíêè, êíîïîê óï-
ðàâëåíèÿ, î÷åíü ìàëåíüêîãî ýêðà-
íà è íàäñòðîéêîé íà øåñòü áàòàðå-
åê òèïà AA (òàêæå ïðèëàãàëñÿ
îáû÷íûé àäàïòåð è øíóð äëÿ ïîäê-
ëþ÷åíèÿ ê òåëåâèçîðó). Òàê êàê Íî-
ìàä ïîåäàë ýíåðãèþ ñî ñêîðîñòüþ
«êîìïëåêò çà òðè-÷åòûðå ÷àñà»,
ïðèõîäèëîñü ïîëüçîâàòüñÿ àêêóìó-
ëÿòîðàìè. Íî è çäåñü âîçíèêàëè
ïðîáëåìû: íîðìàëüíîå óñòðîéñòâî
íå ìîæåò çàðÿæàòü îäíîâðåìåííî
âñå øåñòü àêêóìóëÿòîðîâ, ïîýòî-
ìó ïîëíîé çàðÿäêè ïðèõîäèëîñü
æäàòü ïî âîñåìü ÷àñîâ. Âïðî÷åì,
ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü è ñìåí-
íûé êîìïëåêò, ÷òî è äåëàë âàø ïî-
êîðíûé ñëóãà. Óâû, íî áàòàðåéêè,
öåíà è åñòåñòâåííîå ñòàðåíèå 16-
áèòíûõ ïðèñòàâîê ïðèâåëè Sega
Nomad ê êðàõó. Ïðàâäà, èçðåäêà ÿ
âñå-òàêè åçæó ñ íèì â ìåòðî � ïó-
ãàþ íåðâíûõ ñòàðóøåê íåïîíÿòíûì
óñòðîéñòâîì ñ ìåëüêàþùèì ýêðàí-
÷èêîì è áîëüøèìè êíîïêàìè.

ÅÅ
ñòü íà ñâåòå ïðèñòàâêà, äëÿ
êîòîðîé áûëè âûïóùåíû ñà-
ìûå íåâåðîÿòíûå àêñåññóà-
ðû è ðàñøèðåíèÿ, è èìÿ åé �

Sega Mega Drive. Íî åñëè àêñåñ-
ñóàðû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ óëó÷-
øåíèÿ ãåéìïëåÿ èëè ÷àñòî ïîä-
äåðæèâàëèñü ëèøü â î÷åíü îãðà-
íè÷åííîì êîëè÷åñòâå èãð, òî ðàñ-
øèðåíèÿ ïðåäïîëàãàëè íîâûé
óðîâåíü âîçìîæíîñòåé, âåäü îíè
äîáàâëÿëè àáñîëþòíî íîâûå ïðî-
öåññîð è ãðàôè÷åñêóþ ïîäñèñòå-
ìó. Ñåãîäíÿ ðå÷ü ïîéäåò î äâóõ
ðàñøèðåíèÿõ, êîòîðûå íàäåëàëè
íåìàëî øóìó íà ðûíêå, íî îñòà-
ëèñü íåâîñòðåáîâàííûìè.

ÌÅÃÀÏÐÈÂÎÄ
Ïîñåòèòåëè âûñòàâêè Tokyo Toy
Show 1991 ñãðóäèëèñü âîêðóã ñòåí-
äà êîìïàíèè Sega. Ïðîèçâîäèòåëü
ñàìîé ïîïóëÿðíîé çà ïðåäåëàìè
ßïîíèè ïðèñòàâêè Sega Mega Drive
äåìîíñòðèðîâàë ñâîþ íîâóþ ðàçðà-
áîòêó � êîíñîëü Mega CD. Íåñìîòðÿ
íà íàëè÷èå íà ðûíêå ïåðâîé ñèñòå-
ìû, áàçèðóþùåéñÿ íà êîìïàêò-äèñ-
êàõ � ÑD-äîïîëíåíèÿ ê Turbo Grafx
16 � â ñâîåì óñïåõå Sega íå ñîìíå-
âàëàñü. È ïðàâäà � â îäíîé ßïîíèè çà
ïåðâûé ãîä ðàçîøëîñü áîëåå ñòà òû-

ñÿ÷ ýêçåìïëÿðîâ. Âîò òîëüêî öåíà
èçðÿäíî êóñàëàñü � ñóììà â 49.800
éåí (îêîëî òðåõñîò äîëëàðîâ) çà
ðàñøèðåíèå êàçàëàñü ñëèøêîì
áîëüøîé. Òåì íå ìåíåå, èçäàòåëè
èãð îáðàòèëè ñâîé âçîð íà âîçìîæ-
íîñòè Mega CD: ó÷èòûâàÿ îáúåì íî-
ñèòåëåé, â èãðó ìîæíî áûëî çàïèõ-
íóòü êó÷ó âèäåîðîëèêîâ. Íî è ó ýòîé
áëàãîóõàþùåé ðîçû îêàçàëèñü øè-
ïû � êà÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìîãî íà
ýêðàíå âèäåî îñòàâëÿëî æåëàòü
ëó÷øåãî. Êàê íè ñòðàííî, ýòî íèêî-
ãî íå îñòàíîâèëî. Sega íà÷àëà øè-
ðîêîìàñøòàáíîå ïåðåèçäàíèå õè-
òîâ ñ äîáàâëåíèåì ìóçûêè â ôîðìà-
òå CD Audio è âèäåî- èëè àíèìàöèîí-
íûõ âñòàâîê, èíîãäà äàæå ðàñøè-
ðÿÿ ãåéìïëåé íîâûìè óðîâíÿìè èëè
ïåðñîíàæàìè. Óâû, íå ïîìîãëî �
ãåéìåðû íå õîòåëè ïëàòèòü äåíüãè
çà èãðû, êîòîðûå îíè óæå íå ðàç
ïðîøëè íà îáû÷íîì Mega Drive. Òîã-

äà Sega ðåøèëàñü íà óæå ïðîâå-
ðåííûé øàã: â 1992 ãîäó áûëî îáú-
ÿâëåíî î âûïóñêå Sonic CD. Äóìàþ,
íå íàäî îïèñûâàòü òîò àæèîòàæ,
êîòîðûé âîçíèê ïîñëå âûõîäà èãðû.
Ïðîäàæè ïîäíÿëèñü, íî � óâû � íå-
íàäîëãî. Çàîäíî è èçâå÷íûé ïðîòèâ-
íèê Sega � êîìïàíèÿ Nintendo, èíè-
öèèðîâàëà êàìïàíèþ â ïðåññå ñ
ðåçêîé êðèòèêîé â àäðåñ èãð, âûïóñ-
êàåìûõ äëÿ Mega CD. Ìîë, òàì è
æåñòîêîñòè âàãîí, è êðîâèùè ïî êî-
ëåíî, äà è âîîáùå ýòî èìåííî Sega
âèíîâàòà, ÷òî äåòè âèäÿò íàñèëèå íà
ýêðàíàõ. Â îòâåò Sega ñîçäàëà ñî-
âåò VRC, âûñòàâëÿþùèé âñåì èãðàì
îïðåäåëåííóþ îöåíêó, êîòîðàÿ ãà-
ðàíòèðîâàëà îòñóòñòâèå èëè íàëè-
÷èå â èãðå íàñèëèÿ è æåñòîêîñòè.
Ýòî, êñòàòè, áûëà ïåðâàÿ â ìèðå ïî-
ïûòêà âîîáùå êëàññèôèöèðîâàòü
èãðû ïî «âçðîñëîñòè». Êàê áû òî íè
áûëî, ñ 1993 ãîäà íà÷àëîñü ïàäåíèå

ÐÓÊÎÂÎÄÑÒÂÎ ÏÎ ÑÏÀÑÅÍÈÞ ÈÃÐÎÂÎÉ ÊÎÍÑÎËÈ

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru
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ïðîäàæ Mega CD, à â 1996 ãîäó îíè è
âîâñå ïðåêðàòèëèñü îäíîâðåìåííî ñ
îñòàíîâêîé ïðîèçâîäñòâà ýòîãî íåî-
áû÷íîãî ðàñøèðåíèÿ.
Mega CD ñóùåñòâîâàëà â äâóõ âà-
ðèàíòàõ � Mega CD/Sega CD è
Mega CD 2. Â ïåðâîì ñëó÷àå ïðè-
âîä êîìïàêò-äèñêîâ ïîìåùàëñÿ
ïîä ïðèñòàâêîé, âî âòîðîì ñëó÷àå
ýòî áûëà öåëàÿ ïëàòôîðìà, «ïðè-
íèìàþùàÿ» íà ñåáÿ Mega Drive 2 ñ
ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ïîðòà â
ïðèñòàâêå (îí æå èñïîëüçîâàëñÿ
äëÿ ìîäåìà â ÿïîíñêîé âåðñèè). 

ÒÐÈÄÖÀÒÜ ÄÂÀ ÄÓÁÀ
Ñðàçó ïîñëå ïðàâîñëàâíîãî Ðîæäå-
ñòâà, 8 ÿíâàðÿ 1994 ãîäà, ïðåçèäåíò
êîìïàíèè Sega Õàÿî Íàêàÿìà ïðè-
êàçàë âûïóñòèòü ê ñëåäóþùåìó, íî
óæå êàòîëè÷åñêîìó, Ðîæäåñòâó íî-
âóþ ïðèñòàâêó. Îí ñ÷èòàë, ÷òî êîì-
ïàíèè òðåáóåòñÿ ïîëíîöåííàÿ 32-
áèòíàÿ ïðèñòàâêà, ñõîæàÿ ïî âîç-

ìîæíîñòÿì ñ àðêàäíûìè àâòîìàòà-
ìè Sega, èñïîëüçóþùàÿ â êà÷åñòâå
íîñèòåëåé èíôîðìàöèè êàðòðèäæè.
Â äàëüíåéøåì ïðîåêò, ïîëó÷èâøèé
íàçâàíèå Project Mars, ïðåòåðïåë èç-
ìåíåíèÿ (ïðåäïîëàãàëîñü ñäåëàòü
ðàñøèðåíèå äëÿ Mega Drive 2) è áûë
îòäàí äëÿ ðàçðàáîòêè àìåðèêàíñêî-
ìó ïîäðàçäåëåíèþ � Sega of
America. À ñàìè ÿïîíöû íà÷àëè ñîç-
äàíèå àíàëîãè÷íîé ïðèñòàâêè, íî ñ
CD-ïðèâîäîì ïîä êîäîâûì íàçâàíè-
åì Project Saturn.
Â ñåðåäèíå 1994 ãîäà Sega íà÷àëà
ðàñïðîñòðàíÿòü ñâåäåíèÿ î 32X
(òàê â èòîãå íàçâàëè Project Mars).
Îêàçûâàåòñÿ, ýòî áûëî ñïåöèàëü-
íîå ðàñøèðåíèå, êîòîðîå «ñàæà-
ëîñü» â ñëîò äëÿ êàðòðèäæåé îðè-

  MEGA DRIVE 2
ÑÏÅÖÈÔÈÊÀÖÈÈ MEGA CD 
Íîâîå ïî ñðàâíåíèþ ñ Mega Drive:
10 çâóêîâûõ êàíàëîâ, äîïîëíÿþùèõ çâóêîâîé ïðîöåññîð ñàìîé
ïðèñòàâêè. Íîâûå âîçìîæíîñòè ðàáîòû ñî ñïðàéòàìè (àíàëîãè÷íî
çíàìåíèòîìó Mode 7 â SNES).
Öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð:

Motorola 68000 @ 12.5 ÌÃö
Ãðàôè÷åñêàÿ ïîäñèñòåìà:

6 Ìáèò RAM
512 Êáèò PCM Waveform Memory
128 Êáèò ïàìÿòè êýøà CD-ROM
64 Êáèò ïàìÿòè äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ
64 öâåòà, êàê è â MegaDrive

Ïðè èñïîëüçîâàíèè òåõíîëîãèé Cinepak è TruVideo:
Îò 128 äî 256 öâåòîâ
Ñìåíà ðàçìåðà ýêðàíà îò ÷åòâåðòè äî ïîëíîãî

Íîñèòåëü:
Îêîëî 500 Ìáàéò äàííûõ (62 ìèíóòû CD-Audio)
×åðíî-áåëîå âèäåî íà ÷åòâåðòü ýêðàíà � äî 4 ÷àñîâ
Öâåòíîå âèäåî íà ÷åòâåðòü ýêðàíà � äî 45 ìèíóò
Ñêîðîñòü ÷òåíèÿ � 150 Êá/ñ

CÏÅÖÈÔÈÊÀÖÈÈ SEGA 32X
Öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð:

Ñäâîåííûé Hitachi (SH2) 32-áèòíûé RISC-ïðîöåññîð
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà: 23 ÌÃö 40 MIPS

Ñîïðîöåññîðû:
Motorola M68000, Zilog Z80, Genesis 32X VDP

Ãðàôè÷åñêàÿ ïîäñèñòåìà:
Âûâåäåíèå íà ýêðàí äî 50000 òåêñòóð, âîçìîæíîñòü ðàáîòû ñ ïî-
ëèãîíàëüíûìè îáúåêòàìè
32768 öâåòîâ îäíîâðåìåííî íà ýêðàíå

Ïàìÿòü:
512 Êáèò RAM â äîïîëíåíèå ê îñíîâíîé ïàìÿòè Mega Drive

Çâóê:
×èï ñòåðåî-PCM
Äâà äîïîëíèòåëüíûõ êàíàëà (åñëè ñ÷èòàòü ñ Mega CD, òî ïîëó÷èò-
ñÿ âñåãî 14 êàíàëîâ)

Íîñèòåëü:
Êàðòðèäæè, ñîâìåñòèìûå ñî âñåìè ìîäåëÿìè Megadrive, êàðò-
ðèäæ JVC Wondermega ìîæåò õðàíèòü ïîñòîÿííûå äàííûå (íàïðè-
ìåð, ñîõðàíåíèÿ)

Â ìàðòå 1994 ãîäà Sega âûïóñ-
òèëà íîâûé ïðîäóêò ïîä íàçâà-
íèåì Sega CDX. Ýòîò ìîíñòð
êîíñîëüíîé èíäóñòðèè ñî÷å-
òàë â ñåáå ôóíêöèè Sega
Genesis è Sega CD/Mega CD.
Êðîìå òîãî, îí ìîã ïðîèãðû-
âàòü Audio CD è CD+G. Íî ñà-
ìîé ìîäíîé ôóíêöèåé áûëà
âîçìîæíîñòü çàïèõàòü â CDX
áàòàðåéêè è âûéòè íà óëèöó,
ñëóøàÿ ìóçûêàëüíûå CD. Ôàê-
òè÷åñêè ýòî áûë ïåðâûé ìóëü-
òèìåäèéíûé ïåðåíîñíîé ïðîèã-
ðûâàòåëü, ñîâìåùåííûé ñ êîí-
ñîëüþ, � ïðåäøåñòâåííèê PSP!
Â êîìïëåêò âõîäèëè øåñòèêíî-
ïî÷íûé êîíòðîëëåð, êàáåëü
äëÿ òåëåâèçîðà, àäàïòåð è òðè
èãðû: Ecco the Dolphin CD, Sega
Classics Arcade Collection, è

Sonic CD. Ïîëüçîâàòåëÿìè íå-
îäíîêðàòíî ïîäíèìàëñÿ âîï-
ðîñ ñîâìåñòèìîñòè ýòîé óäè-
âèòåëüíîé ñèñòåìû ñ Sega
32X, íî ïðîèçâîäèòåëü òàê è
íå äàë âíÿòíîãî îòâåòà. Òåñòû,
âïðî÷åì, ïîêàçàëè, ÷òî ÷àñ-
òè÷íàÿ ñîâìåñòèìîñòü âñå-òà-
êè ïðèñóòñòâóåò. Ïîõîæèì
ïðîåêòîì áûëà è ñèñòåìà
X�Eye îò JVC, ñîçäàííàÿ ïî ëè-
öåíçèè îò Sega. Ïåðåíîñíîé
îíà íå ÿâëÿëàñü, íî ïîìèìî
êàðòðèäæåé Genesis è äèñêîâ
Mega CD ïîçâîëÿëà ïðîèãðû-
âàòü äèñêè ñ êàðàîêå.
Êñòàòè, âîïðîñ î ñîâìåñòè-
ìîñòè Mega CD è 32X íå ÿâëÿ-
åòñÿ ïðàçäíûì. Äåëî â òîì,
÷òî ñóùåñòâîâàëè èãðû, òðå-
áîâàâøèå äëÿ ðàáîòû îäíîâ-

ðåìåííî îáå ñèñòåìû.
Ïðàâäà, èõ áûëî íå
òàê ìíîãî: Night Trap,
Fahrenheit, Supreme
Warrior è Slam City with
Scotty Pippen. Çàòî ïðàê-
òè÷åñêè êàæäàÿ èç íèõ ðàñ-
ïîëàãàëàñü íà äâóõ äèñêàõ.

ÎÄÈÍ ÄÈÑÊ È ÒÐÈÄÖÀÒÜ ÄÂÀ ÈÊÑÀ

Mega CD � èç òåõ êîíñîëåé, ÷òî äî
ñèõ ïîð ìîãóò çàñòàâèòü ñåñòü çà

äæîéñòèê. Õèòîâ âðîäå Shining
Force CD è Lunar âïîëíå äîñòàòî÷íî
äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèíÿòü ðåøåíèå î

ïîêóïêå ñòàðåíüêîé, íî âñå åùå
æèâîé ñèñòåìû.
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ÐÅÒÐÎ

LUNAR 2: ETERNAL BLUE
Ïëàòôîðìà: Mega CD
Ãîä âûõîäà: 1995
Èçäàòåëü: Working Designs

Íàçâàòü ýòó èãðó «íåçàáûâàåìîé RPG» ÿ îòêàçûâàþñü. Ýòî íå ïðîñòî
íåçàáûâàåìàÿ, ýòî ëó÷øàÿ RPG äëÿ Mega CD. Ïðàâäà, ÿ èãðàë â îñíîâ-
íîì â åå ðèìåéê íà PS one, íî ýòî óæå äåòàëè. Ïîìèìî ïîôàçîâîé áîå-
âîé ñèñòåìû Lunar îòëè÷àëñÿ íå ñàìûì ïëîõèì ñþæåòîì ïðî î÷åðåäíîå
âñåìèðíîå çëî, è, ÷òî ñàìîå ãëàâíîå, ýòîò ñþæåò èëëþñòðèðîâàëñÿ îã-
ðîìíûì êîëè÷åñòâîì àíèìå-ðîëèêîâ. Òàêèì îáðàçîì, ïðîõîæäåíèå
Lunar 2: Eternal Blue ìîòèâèðîâàëîñü íå ñòîëüêî æåëàíèåì «óçíàòü, ÷òî
òàì â êîíöå», à âîçìîæíîñòüþ ïîñìîòðåòü ïîáîëüøå áåñïëàòíîãî àíè-
ìå. Òàê ÷òî åñëè âû âäðóã ïðèîáðåëè Mega CD, îçàáîòüòåñü è ïîêóïêîé
îáåèõ ÷àñòåé Lunar.

SHINING FORCE CD
Ïëàòôîðìà: Mega CD
Ãîä âûõîäà: 1994
Èçäàòåëü: Sega

Êàê è ìíîãèå èãðû íà ïëàòôîðìå Mega CD, ýòà ÷àñòü Shining Force � ïåðå-
èçäàíèå. Êîíêðåòíî ýòî Shining Force: Gaiden è Shining Force: Gaiden II, âû-
ïóùåííûå â ñâîå âðåìÿ äëÿ Sega Game Gear. Ïðè÷åì èãðû îñòàâèëè ïðàê-
òè÷åñêè íåòðîíóòîé (íó, ìîæåò, ãðàôèêó êîå-ãäå ïåðåäåëàëè äà çâóê ïå-
ðåïèñàëè). Òàê, ñêàæåò ïûòëèâûé ÷èòàòåëü, âåñ äâóõ âîñüìèáèòíûõ èãð
âðÿä ëè ïîòÿíåò áîëüøå, ÷åì íà ïàðó ìåãàáàéò. Ãäå äåâàëè îñòàëüíûå
ïÿòüñîò, ãðàæäàíå? Îòâå÷àþ: àóäèîòðåêè. Êîòîðûå ìîæíî äàæå â ìóçû-
êàëüíîì öåíòðå ïðîèãðàòü. Ìåëîäèé òàì � ìèíóò íà ñîðîê, ïðè÷åì õîðî-
øåå êà÷åñòâî çàïèñè âñåõ ïðèÿòíî óäèâëÿåò. Â îñòàëüíîì æå ýòî ïðîñòî
âåëèêîëåïíàÿ òàêòè÷åñêàÿ RPG, êîòîðàÿ èíòåðåñíà äàæå ñåé÷àñ.

ETERNAL CHAMPIONS: 
CHALLENGE FROM THE DARK SIDE

Ïëàòôîðìà: Mega CD
Ãîä âûõîäà: 1994
Èçäàòåëü: Sega

Ýòîò ðèìåéê Eternal Champions âûøåë ÷åðåç ïîëòîðà ãîäà ïîñëå îðèãè-
íàëà, è çà ýòî âðåìÿ ðàçðàáîò÷èêè óñïåëè äîáàâèòü òóäà ìíîãî èíòåðåñ-
íîãî. Íî ïî ïîðÿäêó. EC � ýòî â ñâîåì ðîäå óíèêàëüíûé ôàéòèíã, ñîçäàí-
íûé äëÿ ïðèñòàâêè Mega Drive. Ïîìèìî êðàñèâåéøèõ ïðåðåíäåðåííûõ
çàäíèêîâ â íàëè÷èè áûë áîãàòûé ñþæåò ïðî ñîáðàííûõ íà òîì ñâåòå áîé-
öîâ, à òàêæå ñàìûå íåîáû÷íûå ôàòàëèòè ñðåäè âñåõ èãð ýòîãî æàíðà. Â
EC CD âñå ãåðîè, è áåç òîãî êðàñèâûå, ïåðåðèñîâàíû êàê ïîëàãàåòñÿ.
Çàäíèêè òîæå ïðåòåðïåëè èçìåíåíèÿ. À åùå äîáàâèëèñü âèäåîðîëèêè (î
êà÷åñòâå êîòîðûõ ÿ ëó÷øå óìîë÷ó).

STAR WARS ARCADE
Ïëàòôîðìà: Sega 32X
Ãîä âûõîäà: 1994
Èçäàòåëü: Sega

Ýòî íå ïðîñòî «î÷åðåäíàÿ èãðà ïî ìîòèâàì çàåçæåííîé äî äûð âñåëåí-
íîé». Ýòî, â ïåðâóþ î÷åðåäü, âåëèêèé ñïàñèòåëü êîìïàíèè Sega. Ïðàâäà,
ñïàñ îí åå íåíàäîëãî, íî íåâàæíî. Â îáùåì, êîãäà íà÷àëèñü ïðîáëåìû ñ
32X, íàäî áûëî êàê-òî âûêðó÷èâàòüñÿ. À òàê êàê Sega îñîáî äîëãî íàä
ïðîáëåìàìè íå äóìàåò, áûëî ðåøåíî ñäåëàòü î÷åðåäíîé ïåðåíîñ èãðû ñ
àðêàäíîãî àâòîìàòà íà äîìàøíþþ ïðèñòàâêó. Ïîñëå íåäîëãèõ ðàçäóìèé
âûáîð ïàë íà «ñèìóëÿòîð ïèëîòà X-Wing». Èãðó ïåðåíåñëè � ïðè÷åì âåñü-
ìà óäà÷íî, � çàîäíî äîáàâèâ â íåå íåìíîæêî íîâûõ ýëåìåíòîâ. Åñëè âû õî-
òèòå íàñòîÿùåå 3D íà 32-áèòíîé ïðèñòàâêå òàêîãî óðîâíÿ, Star Wars
Arcade ê âàøèì óñëóãàì. Âïðî÷åì, íå æäèòå íèêàêèõ ìîùíûõ
ñïåöýôôåêòîâ, Sega 32X â 3D ñëàáåå äàæå ÷åì Panasonic 3DO.

ÕÈÒÛ  MEGA CD & SEGA 32X

ãèíàëüíîé Sega Mega Drive è ïîçâî-
ëÿëî èãðàòü â èãðû òàêîãî êà÷åñò-
âà, êàêîå è íå ñíèëîñü Nintendo.
Îôèöèàëüíûé àíîíñ è íà÷àëî ðåê-
ëàìíîé êàìïàíèè ñîñòîÿëèñü â ñåí-
òÿáðå, à âûõîä ðàñøèðåíèÿ ïî öå-
íå â $150 � óæå â äåêàáðå.
È òóò âîçíèêëè ïðîáëåìû. Âî-ïåð-
âûõ, ïî íåäîñìîòðó ïðîãðàììèñ-
òîâ ó íåêîòîðûõ ïîêóïàòåëåé âîç-
íèêàëà íåñîâìåñòèìîñòü òî ñ

ïðèñòàâêîé, òî ñ òåëåâèçîðîì � à
èíîãäà ïðîñòî íå ðàáîòàëè èãðû.
Âî-âòîðûõ, îïàñàÿñü ïðîâàëà,
Sega âûïóñòèëà ïåðâóþ ïàðòèþ
êîíñîëåé êîëè÷åñòâîì â ïîëìèëëè-
îíà ýêçåìïëÿðîâ ïî âñåìó ìèðó, â
òî âðåìÿ êàê çàêàçîâ îêàçàëîñü
áîëåå ìèëëèîíà... 
Â îáùåì, åñëè áû íå Virtua Racing
Deluxe è Star Wars Arcade, ïðèñòàâ-
êà ïðîâàëèëàñü áû ìîæåò, íå ñ ñà-

ìîãî íà÷àëà, íî î÷åíü ñêîðî. Íî
áëàãîäàðÿ õîðîøåé ðåêëàìå è ïà-
ðî÷êå äåéñòâèòåëüíî ñòîÿùèõ ïðî-
åêòîâ (íàïðèìåð, î÷åíü êðàñèâàÿ
Kolibri, ÷åì-òî íàïîìèíàþùàÿ Ecco
the Dolphin) 32X ïðîäåðæàëàñü íà
ðûíêå äî ñàìîãî êîíöà ýðû
MegaDrive � 1996 ãîäà.
32X ïîäêëþ÷àëàñü êàê ðàñøèðå-
íèå äëÿ êàðòðèäæåâîãî ñëîòà. Ïðè-
÷åì êîíñîëü ïîçâîëÿëà ïðîèãðû-

âàòü è îáû÷íûå êàðòðèäæè äëÿ
MegaDrive, òàê ÷òî ñíèìàòü åå áû-
ëî íåîáÿçàòåëüíî. Î÷åðåäíîé ýêñ-
ïåðèìåíò, íîñÿùèé íàçâàíèå Sega
Neptune (ñîâìåùåíèå MegaDrive è
32X â îäíîé êîðîáêå ñ èñïðàâëåíè-
åì âñåõ îøèáîê), ïðèøëîñü
ïðåðâàòü, ÷òîáû íà÷àòü ðàñêðóòêó
Saturn... ×òî ïîäåëàòü � ïîëîæåíèå
ïëàíåò èãðàëî äëÿ ãèãàíòà èãðîâîé
èíäóñòðèè îãðîìíóþ ðîëü.
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VIRTUA RACING DELUXE
Ïëàòôîðìà: Sega 32X
Ãîä âûõîäà: 1994
Èçäàòåëü: Sega

ß áû ñêàçàë, ÷òî ýòî ñàìîå ñòðàííîå äåòèùå Þ Ñóäçóêè. Äà, íà÷èíàÿ ñ
Virtua Fighter, âåëèêèé äèçàéíåð ïîëþáèë 3D. Íî ÷òîáû â êàðòðèäæ ñ èãðîé
âñòàâëÿòü ñïåöèàëüíûé ÷èï äëÿ îòîáðàæåíèÿ òðåõìåðíîé ãðàôèêè � ýòî
íå êàæäûé äîäóìàåòñÿ. Èìåííî òàêîå ðåøåíèå áûëî èñïîëüçîâàíî â âåð-
ñèè äëÿ îáû÷íîãî Mega Drive. Âïðî÷åì, â 32X óæå ñòîÿë ïîõîæèé ÷èï. Òàê
è ïîÿâèëñÿ ïåðâûé ðåàëüíûé êîíêóðåíò Ridge Racer. Ïî íûíåøíèì âðåìå-
íàì áåäíîå ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå (ìèíèìóì ïîëèãîíîâ, ìèíèìóì òåêñ-
òóð) ñìîòðèòñÿ êàê ìåøàíèíà âñÿêîãî óðîäñòâà íà ýêðàíå òåëåâèçîðà.
Ïðåäñòàâüòå ñåáå, êàê äîëæíî ðàáîòàòü âîîáðàæåíèå ó ëþäåé, êîòîðûå
ïðîâîäèëè ïî äâåíàäöàòü ÷àñîâ çà òàêèìè âîò «òðåõìåðíûìè» ãîíêàìè!

DOOM
Ïëàòôîðìà: Sega 32X
Ãîä âûõîäà: 1995
Èçäàòåëü: Sega

Ñèæó è äóìàþ: ðàññêàçûâàòü âàì, ÷òî òàêîå Doom, èëè âû âñå-òàêè è
áåç ìåíÿ ïðåêðàñíî çíàåòå î òîì, ÷òî ýòî? Äëÿ òåõ, êòî íå â êóðñå,
ðàçúÿñíÿþ: Doom � ýòî èçâåñòíûé øóòåð îò êîìïàíèè id Software. Òå-
ïåðü äëÿ âñåõ. Äà, «Äóì Âåëèêèé è Óæàñíûé» ïîðòèðîâàëè íà 32X. ×òî
èç ýòîãî ïîëó÷èëîñü? Ñêàæåì òàê: ïîëó÷èëîñü. Êîãäà ÿ ñåë çà èãðó, ÿ
äàæå íå äóìàë, ÷òî îíà áóäåò ÒÀÊ ïîõîæà íà îðèãèíàë. Íè÷åãî ëèøíå-
ãî: âñå òå æå áî÷êè, çåëåíîâàòàÿ ãàäîñòü íà ïîëó, èìïû ñ ôàéåðáîë-
ëàìè è ÷åðòîâ êèáåðäåìîí ñ ðàêåòíèöåé. Ãðàôèêà, ïðàâäà, íàõîäèòñÿ
íà óðîâíå ñàìûõ íèçêèõ íàñòðîåê îðèãèíàëüíîãî Doom, íî âû ñàìè ïî-
íèìàåòå � ãäå 32X, è ãäå ÐÑ. Ê òîìó æå âîçìîæíîñòè êîíñîëè ïî ðàáîòå
ñ ïîëèãîíàìè â ïñåâäîòðåõìåðíîì Doom íå áûëè âîñòðåáîâàíû.

×òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü èãðàòü
â CD-èãðû, íàäî èìåòü è

îðèãèíàëüíûé Mega Drive, è CD-
äîïîëíåíèå ê íåìó. À ñâåðõó (â

ñëîò äëÿ êàðòðèäæåé) ìîæíî
âñòàâèòü åùå è Sega 32x...
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru,
Dr.StRange sl86@mail.ru

ÕÈÒÛ ÄËß PS ONE ÆÈÂÛ!
ÎÍÈ ÐÀÁÎÒÀÞÒ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ EPSXE!

Ñîâðåìåííûå ýìóëÿòîðû PlayStation îáëàäàþò ïî÷òè èäåàëüíîé
ñîâìåñòèìîñòüþ c èãðàìè è ìîãóò âûäàâàòü êóäà áîëåå ñîâåðøåííóþ

ãðàôèêó, íåæåëè îðèãèíàëüíàÿ êîíñîëü, îäíàêî äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû
îíè âñå íóæäàþòñÿ â íàñòðîéêå. Áîëüøàÿ ÷àñòü èç íèõ èñïîëüçóåò ñèñòåìó

ïëàãèíîâ, ò.å. ñìåííûõ ìîäóëåé, êàæäûé èç êîòîðûõ îòâå÷àåò çà ðàáîòó
òîãî èëè èíîãî ýëåìåíòà ïîäñèñòåìû êîíñîëè. Ìû ðàññìîòðèì íàèáîëåå

ïîïóëÿðíûé ýìóëÿòîð, ePSXe âåðñèè 1.6.0.

ÍÀ×ÈÍÀÅÌ ÐÀÁÎÒÓ
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ � ìèçåðíûå
ïî íûíåøíèì âðåìåíàì: P200MMX,
64 MB RAM è 16x CD-ROM. Êðîìå
ñîáñòâåííî ïðîãðàììû âàì ïîíàäî-
áÿòñÿ CD-, àóäèî- è âèäåîïëàãèíû, à
òàêæå BIOS îðèãèíàëüíîé êîíñîëè
(îòíîñèòåëüíî ëåãàëüíîñòè: íà íåãî
ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ òå æå ïðàâèëà,
÷òî è íà ëþáûå ROM-ôàéëû). Â
ïðîãðàììó óæå âñòðîåíû CD- è àó-
äèîïëàãèíû, îäíàêî êà÷åñòâî ïîñ-
ëåäíèõ îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øå-
ãî... Èòàê, çàïóñêàåì ýìóëÿòîð, òîò
ïðåäëàãàåò ïðîâåñòè íàñòðîéêó.
Äëÿ íà÷àëà íàäî âûáðàòü BIOS � èõ
âåðñèé âåëèêîå ìíîæåñòâî, íî ïî-
äîéäåò àáñîëþòíî ëþáîé
(scph1001, ê ïðèìåðó). Çàòåì íà÷è-
íàåòñÿ ñàìîå èíòåðåñíîå.

ÃÐÀÔÈÊÀ
Âûáîð âèäåîïëàãèíà öåëèêîì è
ïîëíîñòüþ çàâèñèò îò òèïà âàøåé
âèäåîêàðòû. Äëÿ íå ñàìûõ ñîâðå-
ìåííûõ êàðò îò NVidia è ATI ëó÷øå
âñåãî ïîäîéäåò Pete�s
OpenGL/D3D, åñëè æå âäðóã ñòî-
èò êàðòî÷êà îò íûíå ìåðòâîé
3DFx, òî ïðèìåíÿéòå Lewpy Glide
Plugin � ïîëó÷èòå õîðîøóþ ñêî-
ðîñòü è ïðèåìëåìîå êà÷åñòâî
êàðòèíêè äàæå íà VooDoo2.
Ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòåëÿì òîï-ìî-
äåëåé ðåêîìåíäóåì Pete�s
OpenGL2 � îí îáåñïå÷èò íàèëó÷-
øåå êà÷åñòâî êàðòèíêè è ïðåê-
ðàñíóþ ñîâìåñòèìîñòü â èãðàõ. 
Äëÿ íà÷àëà ðàññìîòðèì íàñòðîéêè
ñàìîãî óíèâåðñàëüíîãî âàðèàíòà,
Pete�s OpenGL/D3D âåðñèè 1.75. Ñ
ðàçðåøåíèåì è ãëóáèíîé öâåòà âû
ðàçáåðåòåñü ëåãêî, à äàëüøå èäóò
óñòàíîâêè, çíà÷èòåëüíî âëèÿþùèå
íà âíåøíèé âèä èãð.
Ïðåäëàãàåòñÿ âûáðàòü êà÷åñòâî
íàêëàäûâàåìûõ òåêñòóð (Texture
quality), à òàêæå ôèëüòð äëÿ íèõ
(Texture filtering). C êà÷åñòâîì òåêñ-
òóð âñå ñòàíäàðòíî � ÷åì âûøå ïà-
ðàìåòð, òåì êà÷åñòâåííåå áóäåò
âûãëÿäåòü îáùàÿ êàðòèíêà, îäíà-
êî, êàê âñåãäà, ïðèäåòñÿ æåðòâî-
âàòü ñêîðîñòüþ. Èíòåðåñíåå äåëî
îáñòîèò ñ ôèëüòðîì. Ïðîáëåìà â
òîì, ÷òî íà PlayStation îí íå èñ-
ïîëüçóåòñÿ è òåêñòóðû èçíà÷àëüíî

íå áûëè ðàññ÷èòàíû íà ðàáîòó ñ
íèì, îòñþäà ìîãóò âîçíèêàòü íå-
áîëüøèå àðòåôàêòû â âèäå ïîäåð-
ãèâàíèÿ ñàìèõ òåêñòóð èëè íàåçäà
èõ äðóã íà äðóæêó, íî ÷òîáû ïîëó-
÷èòü ñãëàæåííóþ êàðòèíêó áåç ÿð-
êî âûðàæåííûõ ïèêñåëåé, íåîáõî-
äèìî åãî âêëþ÷àòü. Åñòü íåñêîëüêî
ðåæèìîâ � ñãëàæèâàíèå òîëüêî
òåêñòóð, ñãëàæèâàíèå òåêñòóð
âìåñòå ñî ñïðàéòàìè è òàê äàëåå �
âûáèðàéòå, ÷òî áîëüøå ïîíðàâèò-
ñÿ, à çàòåì ñìîòðèòå íà ðåçóëü-
òàò. Îòäåëüíî ñòîèò óïîìÿíóòü îï-
öèþ Hi-res textures � èñïîëüçóÿ åå,
âû çàìåòíî óëó÷øèòå êà÷åñòâî
êàðòèíêè ïóòåì «óìíîãî» ðàñòÿãè-
âàíèÿ òåêñòóð. Ïðåäëàãàåòñÿ äâà
ìåòîäà � 2xSAI è Stretched, ìîæíî
âûáðàòü ëþáîé, ýòî äåëî âêóñà.
Ïðàâäà, â íåêîòîðûõ èãðàõ (íàïðè-
ìåð, Final Fantasy VIII) ýôôåêò íàá-
ëþäàåòñÿ îáðàòíûé è êà÷åñòâî
èçîáðàæåíèÿ ñèëüíî óõóäøàåòñÿ...
Äàëåå ïåðåõîäèì ê ïîäçàãîëîâêó
Framerate è îïöèÿì, íàõîäÿùèì-
ñÿ ïîä íèì.
Îáëàäàòåëè ñîâðåìåííûõ áûñò-
ðûõ PC çà÷àñòóþ ìîãóò ñòîëê-
íóòüñÿ ñ òàêîé ïðîáëåìîé, êàê
èçëèøíå âûñîêàÿ ñêîðîñòü â èã-
ðàõ. ×òîáû îãðàíè÷èòü åå äî îï-
ðåäåëåííîãî êîëè÷åñòâà êàäðîâ
â ñåêóíäó (FPS), íóæíî óñòàíî-
âèòü ãàëî÷êó ðÿäîì ñ Use FPS
limit, à çàòåì ëèáî âîçëîæèòü ýòó
ôóíêöèþ íà àâòîìàòèêó,
äîâåðèâøèñü îïöèè Auto-detect
FPS/Frame ski pping limit, ëèáî
âûñòàâèòü ëèìèò âðó÷íóþ, èñ-
ïîëüçóÿ  FPS Limit, � çäåñü ìîæíî
çàäàòü íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå êî-
ëè÷åñòâà êàäðîâ â ñåêóíäó, îáû÷-
íî îíî ñîñòàâëÿåò 60 fps. Îáëà-
äàòåëè ñëàáûõ ìàøèí ìîãóò âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ îïöèåé Use Frame
ski pping (ïðîïóñê êàäðîâ) � ñ åå
ïîìîùüþ ïîëó÷èòñÿ íåñêîëüêî
óâåëè÷èòü ñêîðîñòü, îäíàêî
êàðòèíêà áóäåò äåðãàòüñÿ.
Ðàçîáðàâøèñü ñ FPS, ïëàâíî ïåðå-
õîäèì ê ñëåäóþùåìó ïîäçàãîëîâ-
êó � Compatibility, ãäå ãðóïïèðóþòñÿ
ïàðàìåòðû, îòâå÷àþùèå çà ñîâ-
ìåñòèìîñòü ñ èãðàìè. Ñèëüíî âäà-
âàòüñÿ â ïîäðîáíîñòè çíà÷åíèé
êàæäîé èç îïöèé íå áóäåì, çäåñü

õîðîøî äåéñòâóåò ïðàâèëî � ÷åì âû-
øå çíà÷åíèå, òåì êîððåêòíåå è êà÷å-
ñòâåííåå ïîëó÷èòñÿ êàðòèíêà, íî, êàê
âñåãäà, ïðèäåòñÿ ðàñïëà÷èâàòüñÿ
ñêîðîñòüþ. Âëàäåëüöû ìîùíûõ PC ìî-
ãóò, íå çàäóìûâàÿñü, ñðàçó âûñòàâèòü
âñå ïàðàìåòðû ïî ìàêñèìóìó, à âîò
òåì, êòî èñïîëüçóåò ìåäëåííûå
êîìïüþòåðû, ïðèäåòñÿ ýêñïåðèìåíòè-
ðîâàòü ñ íàñòðîéêàìè è èñêàòü çîëî-
òóþ ñåðåäèíó, äàáû äîñòè÷ü ïðèåìëå-
ìîãî ñîîòíîøåíèÿ êà÷åñòâà è ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè. Óñòàíîâêà ãàëî÷åê ðÿ-
äîì ñ îñòàëüíûìè îïöèÿìè òàêæå ñïî-
ñîáñòâóåò áîëåå òî÷íîé è àêêóðàòíîé
ýìóëÿöèè. Öåíîé èõ âêëþ÷åíèÿ, êàê
âñåãäà, ÿâëÿåòñÿ ñêîðîñòü.
Íà ýòîì ìîæíî çàêîí÷èòü êîíôèãó-
ðàöèþ äàííîãî âèäåîïëàãèíà, òàê
êàê îñòàëüíûå îïöèè ïî÷òè íå âëèÿ-
þò íè íà ñêîðîñòü, íè íà êà÷åñòâî
îòîáðàæàåìîé ãðàôèêè è ÿâëÿþòñÿ
ñêîðåå äîïîëíèòåëüíûìè «ôè÷àìè»,
ïîìîãàþùèìè â òåõ èëè èíûõ ñëó÷à-
ÿõ, ñòîèò ëèøü îòäåëüíî óïîìÿíóòü î
ãàëî÷êå «Special Game fixes». Âûñ-
òàâëÿÿ åå è íàæèìàÿ íà êíîïêó ðÿ-
äîì, ìîæíî âêëþ÷àòü ñïåöèàëüíûå

ïàò÷è äëÿ êîíêðåòíûõ ïåðå÷èñëåí-
íûõ â ñïèñêå èãð, ïîçâîëÿþùèå óñò-
ðàíÿòü â íèõ îòäåëüíûå îøèáêè.
Åùå ïðèñóòñòâóþò äâå êíîïêè � Fast
è Nice, ïîä íèìè êðîþòñÿ íàñòðîéêè
ïî óìîë÷àíèþ, Fast � ïîñðåäñòâåí-
íàÿ ãðàôèêà è âûñîêàÿ ñêîðîñòü,
Nice � îïòèìàëüíîå ñîîòíîøåíèå
ñèìïàòè÷íîé ãðàôèêè è ñêîðîñòè.
Íî, ïî ìîåìó ìíåíèþ, èñïîëüçîâàòü
ýòè íàñòðîéêè íå èìååò ñìûñëà � áó-
äåò ãîðàçäî ýôôåêòèâíåå, åñëè âû
îïòèìèçèðóåòå ýìóëÿòîð òî÷íî äëÿ
ñâîåé ìàøèíû. 
Òåïåðü ðàññìîòðèì âèäåîïëàãèí
Pete�s OpenGL/D3D âåðñèè 2.5.
Îí ÿâëÿåòñÿ ïîñëåäíåé ðàçðàáîòêîé
àâòîðà è áûë íàïèñàí ñïåöèàëüíî
äëÿ ìîùíåéøèõ ìàøèí è ñòàíäàðò-
íîé êîíôèãóðàöèåé äëÿ íåãî ÿâëÿþò-
ñÿ ïðîöåññîð ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé íå
íèæå 2 ÃÃö, âèäåîêàðòà íå íèæå
óðîâíÿ GeForce 3, ðåêîìåíäóþòñÿ
ñòàðøèå êàðòî÷êè ñåðèè GeForceFX
è Radeon9XXX è íå ìåíåå 256 Ìáàéò
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè.
Íåêîòîðûå îïöèè èäåíòè÷íû ïî
äåéñòâèþ îïöèÿì óæå îïèñàííîãî
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ïëàãèíà, èõ ìû ïðîïóñòèì. Íîâûå
âêëþ÷àþò â ñåáÿ, ê ïðèìåðó, Internal
X resolution è Internal Y resolution, ó
êàæäîãî èç íèõ ìîæíî íåçàâèñèìî
âûñòàâèòü ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:
Low � ïîâòîðÿåò îðèãèíàëüíóþ êàð-
òèíêó PS � ýôôåêò, êàê ïðè èñïîëü-
çîâàíèè ïðîãðàììíîãî ãðàôè÷åñêî-
ãî ïëàãèíà.
High � óäâàèâàåò ðàçðåøåíèå, âûäà-
âàÿ î÷åíü ñèìïàòè÷íóþ êàðòèíêó.
Very High � îáåñïå÷èò íàèëó÷øåå êà-
÷åñòâî, îäíàêî äàëåêî íå âñå êàðòû
ñ èõ íûíåøíèìè äðàéâåðàìè ïîääåð-
æèâàþò ýòîò ðåæèì � âåñüìà âåðîÿ-
òåí ñáîé, òîëüêî GeForceFX ñ äðàé-
âåðàìè 5x.xx ìîæåò èñïîëüçîâàòü
ýòó ôóíêöèþ.
Âûñòàâëåíèå âûñîêîãî êà÷åñòâà â
îáîèõ ïàðàìåòðàõ ïîòðåáóåò 64
Ìáàéò âèäåîïàìÿòè, à ñàìîãî âûñî-
êîãî � 128 Ìáàéò.
Ñëåäóþùèé ïàðàìåòð � Use Pixel
Shader for PSX texture window emulation. 
Äëÿ áîëåå áûñòðîé è òî÷íîé ýìóëÿ-
öèè äàííîãî ýôôåêòà íåîáõîäèìî
âêëþ÷èòü ýòó îïöèþ, îíà ðåàëèçóåò-
ñÿ ïóòåì èñïîëüçîâàíèÿ øåéäåðîâ
âåðñèè 2.0, íåîáõîäèìà êàðòî÷êà,
ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèìàÿ ñ DirectX 9.0
(GeForceFX èëè Radeon 9500 è âû-
øå).
Ïåðåõîäèì ê ïîäçàãîëîâêó Fullscreen
filters � ýòî åùå îäíî íîâîââåäåíèå.
Ïåðâàÿ ãàëî÷êà îòâå÷àåò çà âêëþ÷å-
íèå Screen filtering. Êàê è ãîâîðèëîñü
ðàíåå, îðèãèíàëüíàÿ PlayStation íå
ïîääåðæèâàåò ñãëàæèâàíèÿ òåêñ-
òóð, â ðåçóëüòàòå ïðè èñïîëüçîâàíèè
ôèëüòðà ìîãóò âîçíèêàòü ðàçëè÷íûå
àðòåôàêòû, è ñ ýòèì íè÷åãî íåëüçÿ
ïîäåëàòü. Åñëè âàì íå ïî äóøå îáû÷-
íûé ôèëüòð, ìîæíî ïîïðîáîâàòü
äàííóþ îïöèþ. Ôèëüòð Shader effects
èñïîëüçóåò øåéäåðû äëÿ ôîðìèðî-
âàíèÿ ýôôåêòîâ. Ïðè âêëþ÷åíèè
ñíèæàåòñÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, îä-
íàêî ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü áîëü-
øåãî êîíòðîëÿ íàä óðîâíåì «ñìàçû-
âàíèÿ» êàðòèíêè. Àâòîð ïåðèîäè÷åñ-
êè âûïóñêàåò íîâûå âåðñèè øåéäå-
ðîâ, ïîääåðæèâàþùèå òå èëè èíûå
ýôôåêòû (÷åðíî-áåëîå èçîáðàæå-
íèå è òàê äàëåå) � ìîæíî ïîáàëî-
âàòüñÿ ñ íèìè è âûáðàòü ñàìûé ñèì-
ïàòè÷íûé. Îäíàêî íåîáõîäèìî èìåòü
îäíó èç ïîñëåäíèõ âèäåîêàðò � ëó÷-
øå âñåãî Radeon 9700 è âûøå.
Äàëåå èäóò íàñòðîéêè, ìàëî âëèÿþ-
ùèå íà êà÷åñòâî êàðòèíêè. Ñòîèò
ðàçâå ÷òî îòìåòèòü îïöèþ «MDEC fil-
tering» � âèäåîðîëèêè áóäóò âûãëÿ-
äåòü ìåíåå ïèêñåëèçîâàííûìè.
Ñóùåñòâóþò åùå òàê íàçûâàåìûå
«ïðîãðàììíûå» âèäåîïëàãèíû, èõ îò-
ëè÷èå îò îñòàëüíûõ çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî äëÿ ðåíäåðèíãà êàðòèíêè
îíè èñïîëüçóþò ëèøü ìîùíîñòè öåíò-
ðàëüíîãî ïðîöåññîðà, íå ïðèáåãàÿ ê

ïîìîùè âèäåîêàðòû. Òàê ïîëó÷àåòñÿ
èçîáðàæåíèå, ìàêñèìàëüíî ñõîæåå
ñ òåì, ÷òî âîñïðîèçâîäèò PlayStation.
Ðàçóìååòñÿ, ïðèñóòñòâóþò è âîçìîæ-
íîñòè óëó÷øåíèÿ ãðàôèêè ïóòåì ïîä-
íÿòèÿ ðàçðåøåíèÿ èëè ïðèìåíåíèÿ
ñïåöèôè÷åñêèõ ôèëüòðîâ âðîäå
2xSAI, super 2xSAI è ïðî÷èõ. Õîðî-
øèì ïðåäñòàâèòåëåì äàííîãî ñåìåé-
ñòâà ïëàãèíîâ ÿâëÿåòñÿ P.E.O.p.S Soft
Driver 1.16. Åãî íàñòðîéêà íå äîëæíà
âûçâàòü êàêèõ-ëèáî çàòðóäíåíèé.

ÇÂÓÊ
Ïîñëå íàñòðîéêè âèäåîìîäóëÿ, ýìó-
ëÿòîð ïðåäëîæèò âûáðàòü è ñêîíôè-
ãóðèðîâàòü àóäèîïëàãèí � îí áóäåò
îòâå÷àòü çà ðåàëèçàöèþ çâóêà â èã-
ðàõ. Ëèäåðàìè â ýòîé îáëàñòè ÿâëÿ-
þòñÿ P.E.Op.S Sound Audio Driver è
Eternal SPU Plugin. Ïåðâûé îáåñïå÷èò
ïðèåìëåìîå êà÷åñòâî çâóêà â áîëü-
øèíñòâå èãð (îäíàêî â òîé æå Final
Fantasy VIII çâóê áóäåò ïîñðåäñòâåí-
íûì), âòîðîé ïëàãèí áîëåå êîððåêòíî
âîñïðîèçâîäèò çâóê, íî çàòî î÷åíü
òðåáîâàòåëåí ê ðåñóðñàì. Åñòü åùå è
âñòðîåííûé àóäèîïëàãèí, åãî êà÷åñò-
âî îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî � ðåäêî
â êàêîé èãðå îí âûâåäåò çâóê êîððåêò-
íî, åäèíñòâåííûé åãî ïëþñ � ýòî íèç-
êèå òðåáîâàíèÿ ê ðåñóðñàì.
Ñíà÷àëà ïîïðîáóåì ðàçîáðàòüñÿ ñ
íàñòðîéêîé Eternal SPU Plugin âåðñèè 1.41.
Ïîä çàãîëîâêîì Audio Device íàõî-
äÿòñÿ äâå îïöèè � âûáîð óñòðîéñòâà
âûâîäà çâóêà è ðàçìåð áóôåðà. Â
êà÷åñòâå óñòðîéñòâà âûâîäà ëó÷øå
âñåãî èñïîëüçîâàòü DirectSound � íå-
îáõîäèì êàê ìèíèìóì DirectX3 è ñîâ-
ìåñòèìàÿ ñ íèì çâóêîâàÿ êàðòà. Îñ-
òàëüíûå ñïîñîáû ñêîðåå íàêëàäíû,
÷åì ýôôåêòèâíû. Ðàçìåð æå áóôå-
ðà ìîæíî âûáèðàòü îò 0 äî 999.
Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå � 64. Ðåêî-
ìåíäóþ åãî è îñòàâèòü.
Ñëåäóþùèì èäåò çàãîëîâîê Audio
out method, îí ñîäåðæèò âñåãî îäíó
îïöèþ � ýòî ìåòîä âûâîäà çâóêà:
Thread � âûñîêàÿ ñîâìåñòèìîñòü è
çàãðóçêà
Timer � ìåíüøàÿ ñîâìåñòèìîñòü è
çàãðóçêà
SPUasync � ñàìàÿ âûñîêàÿ ñîâìåñ-
òèìîñòü. Èñïîëüçóÿ ýòîò ìåòîä, âîç-
ìîæíî, ïðèäåòñÿ óâåëè÷èòü ðàçìåð
áóôåðà, èíà÷å çâóê áóäåò èäòè ñ ïî-
ìåõàìè.
Ëó÷øå îñòàâèòü çíà÷åíèå ïî óìîë-
÷àíèþ, â ñëó÷àå æå íåêîððåêòíîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà (â Metal
Gear Solid ê ïðèìåðó) ïîñòàâüòå
SPUasync ñ îïöèåé Async mode:
Smooth.
Äàëåå ñëåäóåò ïóíêò Special game
fix. Çäåñü ìîæíî îñóùåñòâëÿòü âêëþ-
÷åíèå íóæíûõ ïàò÷åé äëÿ èãð, ïåðå-
÷èñëåííûõ â ñïèñêå. Îñòàëüíûå íàñò-
ðîéêè ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ â êàêîì-ëè-

áî êîíêðåòíîì ñëó÷àå, òðîãàòü èõ
áåç îñîáîé íàäîáíîñòè íå íóæíî.
Íàêîíåö, ðàññìîòðèì àëüòåðíà-
òèâíûé âàðèàíò, P.E.Op.S Sound
Audio Driver âåðñèè 1.7. Äàííûé
ïëàãèí äîñòàòî÷íî ëåãêî êîíôè-
ãóðèðóåòñÿ, òóò âñå ñòàíäàðòíî �
÷åì âûøå çíà÷åíèå, òåì ëó÷øå
êà÷åñòâî è, ñîîòâåòñòâåííî, òåì
áîëüøå ðàñõîäóåòñÿ ðåñóðñîâ.

ÏÎÑËÅÄÍÈÅ 
ÏÐÈÃÎÒÎÂËÅÍÈß
Ïîñëå âûáîðà è íàñòðîéêè çâóêî-
âîãî ìîäóëÿ, ýìóëÿòîð ïðåäëî-
æèò âûáðàòü ïëàãèí äëÿ CD-ROM.
Ñòàíäàðòíîãî áîëåå ÷åì äîñòà-
òî÷íî, â åãî íàñòðîéêàõ ñëåäóåò
óêàçàòü ëèøü áóêâó ïðèâîäà, â
êîòîðîì áóäåò íàõîäèòüñÿ äèñê ñ
èãðîé. Ïëàãèí äëÿ çàïóñêà îáðà-
çîâ (ISO è ïðî÷èå ôîðìàòû) íå
íóæåí, òàê êàê â ýìóëÿòîð âñòðî-
åíà ýòà ôóíêöèÿ.
Â êîíöå èäåò íàñòðîéêà ãåéìïà-
äîâ. Çäåñü íè÷åãî îñîáåííîãî �
íàñòðàèâàéòå êëàâèàòóðó/ãåéì-

ïàä/äæîéñòèê ïî ñâîåìó óñìîò-
ðåíèþ. Ýìóëèðóåòñÿ äàæå
DualShock, åñëè ó âàñ åñòü âîç-
ìîæíîñòü èãðàòü íà îðèãèíàëüíîì
PS-ãåéìïàäå ÷åðåç ïåðåõîäíèê.
Íà ýòîì âñå! Íàñòðîéêà ýìóëÿòî-
ðà çàêîí÷åíà � òåïåðü îí ïîë-
íîñòüþ ãîòîâ ê ðàáîòå. Ïîëüçî-
âàòüñÿ â îñíîâíîì ïðèäåòñÿ ëèøü
íåìíîãèìè ïóíêòàìè ìåíþ è ãîðÿ-
÷èìè êëàâèøàìè. Âîò âàì äëÿ
ñïðàâêè íåáîëüøîé ñïèñîê.

Ôóíêöèè áûñòðîãî ñîõðàíåíèÿ â
ëþáîé ìîìåíò èãðû:
F1 � áûñòðàÿ çàïèñü
F2 � ïåðåêëþ÷åíèå ñëîòà äëÿ çà-
ïèñè
F3 � áûñòðàÿ çàãðóçêà
Çàïóñê èãðû ñ äèñêà
File -> Run CD
Çàïóñê îáðàçà äèñêà c èãðîé
File -> Run Iso
Çàïóñê BIOS 
File -> Run BIOS

Íàñëàæäàéòåñü!

ÊÀÊ ÏÐÎÔÈ!
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Ðåæèññåð: Òèìóð Áåêìàìáåòîâ
Â ðîëÿõ: Êîíñòàíòèí Õàáåíñêèé,
Âëàäèìèð Ìåíüøîâ, 
Þðèé Êóöåíêî, Æàííà Ôðèñêå,
Èëüÿ Ëàãóòåíêî, 
Âëàäèìèð Çîëîòóõèí
Æàíð: ôàíòàñòèêà/ìèñòèêà

Ò
î, ÷òî ôàíòàñòèêà-ôýíòå-
çè � ýòî íàøå âñå, ïîíèìà-
åò ëþáîé ìàëî-ìàëüñêè

çíàêîìûé ñ òâîð÷åñòâîì Ñòðó-
ãàöêèõ, Áóëû÷åâà, Ã.Ë. Îëäè, Ãî-
ëîâà÷åâà, Ïåðóìîâà, Ôðàÿ (ïîë-
íûé ñïèñîê îïóùó). Îäíàêî, íå
êàæäûé ïîêëîííèê science fiction
(fantasy) çíàåò, ÷òî òðàäèöèè
ñîâðåìåííîé îòå÷åñòâåííîé
ôàíòàñòèêè ñëîæèëèñü ñîâñåì
íåäàâíî. Åùå â ïåðâîé ïîëîâèíå
XX âåêà ñîâåòñêèå ïèñàòåëè åñ-
ëè è ïðèáåãàëè ê ýòîìó æàíðó, òî
ëèøü ñ öåëüþ «ïèàðà» ñîâåòñêîãî
îáðàçà æèçíè. Çâåçäîëåòû-êîì-
ìóíû îòïðàâëÿëèñü ïîêîðÿòü âñå-
ëåííóþ, äîáëåñòíûå ó÷åíûå èç
ÑÑÑÐ êîíñòðóèðîâàëè ÷óäî-ïðè-
áîðû, îáëåã÷àâøèå ñóðîâîå ñó-
ùåñòâîâàíèå ÷åëîâå÷åñêîãî ðî-
äà, à íàä ïåðâûìè ìàðñèàíñêèìè
ïîñåëåíèÿìè ãîðäî ðåÿëè êðàñ-
íûå ñåðïàñòî-ìîëîòêàñòûå ôëà-
ãè. Ðàçëè÷íîãî ðîäà óòîïèè è àëü-
òåðíàòèâíûå ïóòè ðàçâèòèÿ îá-
ùåñòâà íå ðàññìàòðèâàëèñü âî-
îáùå: ïîäîáíîå ìîãëî áûòü òîëü-
êî ó «íèõ». À ó «íàñ» óæå â 1984
ãîäó ïî ïëàíó Ïàðòèè äîëæåí áûë
îêîí÷àòåëüíî óòâåðäèòüñÿ êîì-
ìóíèçì. È íèêàêèõ ãâîçäåé.
Ñ íà÷àëîì ïîëèòè÷åñêîé îòòåïåëè
60-õ íîâûå ñâîáîäû êîñíóëèñü ñà-
ìûõ ðàçëè÷íûõ ñôåð æèçíè. Èìåí-
íî â ýòî âðåìÿ ïîÿâèëàñü öåëàÿ
ïëåÿäà ñîâåòñêèõ ôàíòàñòîâ, çà-
ëîæèâøèõ ôóíäàìåíò îòå÷åñò-
âåííîé ôàíòàñòè÷åñêîé ïðîçû. Â
ýïîõó çàñòîÿ ãàéêè ñíîâà çàòÿíó-
ëè, è ôàíòàñòèêå ïðèøëîñü óéòè â
òåíü. Íàñòàëà ýïîõà àíäåãðàóíäà
è ñàìèçäàòà, êîòîðàÿ çàâåðøè-
ëàñü ëèøü â ïåðåñòðîå÷íûå ãîäû,
êîãäà ãëàñíîñòü ñíÿëà âñå âîç-
ìîæíûå îãðàíè÷åíèÿ íà òâîð÷åñò-
âî ïèñàòåëåé-ôàíòàñòîâ (ñðåäè
àâòîðîâ «íîâîé âîëíû» áûë è Ñåð-
ãåé Ëóêüÿíåíêî).
×òî æå äî ôèëüìîâ ïî ôàíòàñòè-
÷åñêèì ïðîèçâåäåíèÿì, òî â
ÑÑÑÐ ïîäîáíàÿ êèíîïðîäóêöèÿ
âûïóñêàëàñü êðàéíå ðåäêî, ïîý-

Ëåä òðîíóëñÿ! «Íàøè» íà÷àëè ñíèìàòü íàñòîÿùåå ñîâðåìåííîå êèíî, êîòîðîå ïðîñòî íåìûñëèìî áåç ñïåöè-
àëüíûõ âèçóàëüíûõ ýôôåêòîâ. Ïåðâóþ ëàñòî÷êó, ýêðàíèçàöèþ ëóêüÿíåíêîâñêîãî «Íî÷íîãî äîçîðà», 
óæå â áëèæàéøåå âðåìÿ äîëæíà äîãíàòü öåëàÿ «ñòàÿ» íîâûõ îòå÷åñòâåííûõ êèíîôèëüìîâ, ñðåäè êîòîðûõ 
áóäóò ïåðåëîæåíèÿ ïðîèçâåäåíèé êàê òîãî æå Ëóêüÿíåíêî, òàê è äðóãèõ èìåíèòûõ îòå÷åñòâåííûõ ôàíòàñòîâ.
Ìèññèþ æå «Íî÷íîãî äîçîðà» ïåðåîöåíèòü íåëüçÿ: íàêîíåö-òî äîêàçàíî, ÷òî ìû ìîæåì ñíèìàòü íå õóæå,
÷åì â Ãîëëèâóäå. À ïåðâûé îïûò îí âåäü âàæíûé ñàìûé...

Îäíî èç «íîó-õàó» ïðîåêòà êàñàåòñÿ îðãàíèçàöèîííîé
ñòîðîíû ñîçäàíèÿ êîìïüþòåðíûõ ñïåöýôôåêòîâ. 

Âåñü ïðîåêò áûë «ðàçâåäåí» íà îòäåëüíûå ïîäïðîåêòû,
êîòîðûå ïîòîì äðîáèëèñü è ïåðåäàâàëèñü ñòóäèÿì
ñîãëàñíî èõ ñïåöèàëèçàöèè. Ïîäîáíàÿ ñòðóêòóðà,
ïîçâîëÿëà âûïîëíèòü ïðîåêò ïðàêòè÷åñêè ëþáîé

ñëîæíîñòè, îòëàæèâàÿ êà÷åñòâî è ñòåïåíü ïðîðàáîòêè 
íà êàæäîì èç ýòàïîâ.

!!
Êîëè÷åñòâî «ñïåöýôôåêòíûõ» ñöåí â ôèëüìå äîñòèãàåò
400. Ñþäà âõîäÿò êàê ïðîñòåéøèå òðþêè (óäàëåíèå èç

êàäðà íåíóæíûõ ýëåìåíòîâ), òàê è àðõèñëîæíûå ïðîöåññû
îáùåé îáðàáîòêè âèäåîèçîáðàæåíèÿ, íàïðèìåð, 

ñîçäàíèå Ñóìðàêà.
!!

Îò ïåðâîé öèôðîâîé âåðñèè Ñóìðàêà ïðèøëîñü
îòêàçàòüñÿ, òàê êàê îíà ñèëüíî ïîõîäèëà íà ýôôåêò,

ðåàëèçîâàííûé âî «Âëàñòåëèíå Êîëåö» (âñïîìíèòå Ôðîäî,
íàäåâàâøåãî íà ïàëåö êîëüöî). Ïîñëåäíèé âàðèàíò

Ñóìðàêà áûë ñïåöèàëüíî îïèñàí â òðèäöàòèñòðàíè÷íîé
èíñòðóêöèè äëÿ âíóòðåííåãî ïîëüçîâàíèÿ.

!!
Ñðåäè èçìåíåíèé, ïðîèçîøåäøèõ â ïðîöåññå ðàáîòû 
íàä ôèëüìîì, � îòêàç îò óñëóã êîìïîçèòîðà Ìàêñèìà
Ôàäååâà. Â èòîãå ìóçûêó ê «Íî÷íîìó äîçîðó» íàïèñàë
àâòîð ñàóíäòðåêîâ ê 12 êèíîêàðòèíàì ïðåïîäàâàòåëü

Ìîñêîâñêîé êîíñåðâàòîðèè Þðèé Ïîòååíêî.

ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

8 ÈÞËß



Ðåæèññåð: Êëàðê Äæîíñîí
Â ðîëÿõ: Êîëèí Ôàððåëë, Ñýìüþåë Ë.Äæåêñîí, Ìèøåëü
Ðîäðèãåñ, Ë.Ë. Êóë Äæåé, Îëèâüå Ìàðòèíåñ
Æàíð: áîåâèê

Â
î âðåìÿ îäíîé èç îïåðàöèé ñïåöíàçîâåö Äæèì Ñòðèò
(Ôàððåëë) äîïóñêàåò ñî ñâîèì íàïàðíèêîì ãðóáóþ îøèá-
êó: íåñìîòðÿ íà ïðèêàç âðåìåííî ïðåêðàòèòü ëþáûå

äåéñòâèÿ, êîëëåãè ïðîíèêàþò âíóòðü çàõâà÷åííîãî áàíêà è âäâî-
åì ðàñïðàâëÿþòñÿ ñ îðóäóþùåé â íåì áàíäîé. Âî âðåìÿ îñâî-
áîæäåíèÿ îäíà èç çàëîæíèö îêàçûâàåòñÿ ðàíåíîé, è íà÷àëüíèê
ïîëèöèè Ëîñ-Àíäæåëåñà (LAPD) íàñòàèâàåò íà èõ ðàçæàëîâà-
íèè. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî åãî íàïàðíèê óõîäèò, Äæèì îñòàåòñÿ
ñëóæèòü â ïîëèöèè íà íåïðèãëÿäíîé äîëæíîñòè � âûäà÷å îðóæèÿ.
Çäåñü åãî è çàìå÷àåò Õîíäî Õàðåëüñîí (Äæåêñîí), æèâàÿ ëåãåí-
äà LAPD, âåðíóâøèéñÿ íà ñëóæáó, äëÿ ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííîãî
îòðÿäà SWAT. Ñòðèò âíîâü ìåíÿåò ðàáîòó...

Ïîñëå ïðîñìîòðà «Ñïåöíàçà» ó ìåíÿ îñòàëîñü äâîéñòâåííîå âïå-
÷àòëåíèå: ñ îäíîé ñòîðîíû, ïîêàçûâàÿ ðàáî÷èå áóäíè SWAT,
Äæîíñîí óñïåøíî îáîøåëñÿ áåç òðþêîâ, ïîñòîÿííî ñîïðîâîæ-
äàþùèõ ïîäîáíûå ôèëüìû (ñõâàòêè íà êðûøàõ ïîåçäîâ, íåðå-
àëüíûå â óñëîâèÿõ çåìíîé ãðàâèòàöèè ïðûæêè è ò.ä.); ñ äðóãîé �
ðåæèññåð èçëèøíå çàòÿíóë íåêîòîðûå ýïèçîäû (òîò æå îòáîð íî-
âîáðàíöåâ) è, ÷òî ñàìîå ãëàâíîå, íå ñîçäàë âíÿòíîãî, ñâÿçíîãî
ïîâåñòâîâàíèÿ. Âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ èíòåðåñíîìó àêòåðñêîìó
ñîñòàâó ôèëüì âñå-òàêè íå ðàçâàëèâàåòñÿ íà îòäåëüíûå êóñêè è
âïîëíå ïðèãîäåí íå òîëüêî äëÿ îçíàêîìëåíèÿ ñ äîáëåñòíûì ñïåö-
íàçîì Ëîñ-Àíäæåëåñà, íî è äëÿ ñåìåéíîãî ðàçâëå÷åíèÿ. Êñòàòè,
íåñìîòðÿ íà ïðåäóïðåæäåíèå «Íå ðåêîìåíäóåòñÿ ëèöàì äî 18
ëåò», â ôèëüìå ïðàêòè÷åñêè íåò ñöåí æåñòîêîñòè è íàñèëèÿ.
ÄÈÑÊ Åùå îäèí îáðàçåö óäà÷íî âûïîëíåííîãî DVD � êà÷åñò-
âî èçîáðàæåíèÿ è çâóêà íà âûñîòå. Óäðó÷àåò ëèøü àáñîëþò-
íîå îòñóòñòâèå äîïîëíåíèé è íåîòêëþ÷àåìûå ðóññêèå ñóáòèò-
ðû (ïðè âûáîðå îðèãèíàëüíîé äîðîæêè). 

Ñïåöíàç ãîðîäà àíãåëîâ
S.W.A.T.

133ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(167) ÈÞËÜ 2004

WIDESCREEN

2003
Âèäåîñåðâèñ
2.35:1  (àíàìîðô)

DD 5.1  (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû: íåò

Ðåæèññåð : Òàêàøè Øèìèöó
Â ðîëÿõ: Ìåãóìè Îêèíà, Ìèñàêè Èòî, Êàíäçè Öóäà, 
Éîäçè Òàíàêà
Æàíð: óæàñû/ìèñòèêà

Ð
èêà � ñîöèàëüíûé ðàáîòíèê íà äîáðîâîëüíûõ íà÷àëàõ, â
÷èñëå åå îáÿçàííîñòåé � óõîä çà áîëüíûìè è ïðåñòàðåëû-
ìè ëþäüìè. Íåñìîòðÿ íà íåîïûòíîñòü, Ðèêó îòïðàâëÿþò

ïðèñìîòðåòü çà íåìîùíîé ñòàðóøêîé. Ïåðâîå ñàìîñòîÿòåëüíîå
çàäàíèå ïðåâðàùàåòñÿ â êîøìàð: äåâóøêà ïîïàäàåò â äîì, â êî-
òîðîì îáèòàåò ñòðàøíûé ïðèçðàê...
Ïîêà â ìèðå ãîâîðÿò î íîâîì êèíîæàíðå � ôèëüìàõ óæàñîâ èç
Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà, � àìåðèêàíöû ïîä øóìîê ïðèíÿëèñü
ïåðåäåëûâàòü íîâîèñïå÷åííûå ÿïîíñêèå ñòðàøèëêè íà ñâîé ëàä.
Âåäü ñîãëàñíî ãîëëèâóäñêîé òðàäèöèè, â êàæäîì òðèëëåðå-ñàñ-
ïåíñå äîëæåí ïðèñóòñòâîâàòü ýêøí, à åñëè åãî åùå è ïðèïðàâèòü
÷åðíûì þìîðîì... «Çâîíîê» óæå îáçàâåëñÿ ðèìåéêîì, íà î÷åðåäè

� «Ãëàç», à òàì è äî «Ïðîêëÿòèÿ» íåäàëåêî. È åñëè Ringu â àìåðè-
êàíñêîì «ïðî÷òåíèè» ïðåâðàòèëñÿ â ñðåäíåíüêèé óæàñòèê (ïðî
«Ãëàç» ïîêà ïðîìîë÷ó), òî «Ïðîêëÿòèå» îò ïîäîáíîé ðåèíêàðíà-
öèè ìîæåò ëèøü âûèãðàòü: íåñêðîìíîå êîëè÷åñòâî ïåðñîíàæåé,
èçëèøíÿÿ çàòÿíóòîñòü, êîòîðóþ ìîæíî îáúÿñíèòü ëèøü âîñòî÷-
íîé íåñïåøíîñòüþ, � ãîëëèâóäñêèå óìåëüöû ïðè äîëæíîì îáðà-
ùåíèè ñ ìàòåðèàëîì ïðîñòî îáÿçàíû ñäåëàòü áîëåå óäîáîâàðè-
ìîå ðàçâëå÷åíèå. Ëèøü áû íå òðîíóëè ìóçûêó! «Ïóãàòåëüíûé êîì-
ïîíåíò» «Ïðîêëÿòèÿ» íà 90% ÿâëÿåòñÿ çàñëóãîé êîìïîçèòîðà
Êåíäæè Êàâàè � åãî ñàóíäòðåê ñîçäàåò æóòêóþ, òÿãîñòíóþ,
äåéñòâóþùóþ íà ïåðâîáûòíûå èíñòèíêòû àòìîñôåðó.
ÄÈÑÊ Íåïëîõîå ïî «òåõíè÷åñêèì ïàðàìåòðàì» DVD-èçäàíèå. Åñòü
÷òî ïîñìîòðåòü è ÷òî ïîñëóøàòü. Õîòÿ åñëè âû çàõîòèòå óçíàòü
ïîäðîáíîñòè ñúåìîê èëè óòî÷íèòü äàííûå î ñúåìî÷íîé ãðóïïå,
âàì ïðèäåòñÿ îáðàòèòüñÿ ê äðóãèì èñòî÷íèêàì � íà äèñêå èõ
ïðîñòî íåò. Îñòàåòñÿ ëèøü îòìåòèòü âåëèêîëåïíî âûïîëíåííîå
àíèìèðîâàííîå ìåíþ: äèçàéíåð, ïî-âèäèìîìó, áûë â óäàðå. 

Ïðîêëÿòèå
Ju-On: The Grudge

2003
Lizard
1.33:1  
DD 5.1 (ðóñ/ÿïîí)

ñóáòèòðû ðóñ

áîíóñû: DVD-àíîíñ,
òåñò äîìàøíåãî
êèíîòåàòðà

òîìó êàæäûé SF-ôèëüì ñòàíîâèëñÿ êóëüòî-
âûì ñîáûòèåì: òàêèå ëåíòû ïðîñìàòðèâàëèñü
äåñÿòêè ðàç è âûó÷èâàëèñü íàèçóñòü. Îäíàêî
êèíîôàíòàñòèêà, êàê è åå ïå÷àòíûé ñîáðàò,
ñ÷èòàëàñü íåñåðüåçíûì çàíÿòèåì, à áþäæå-
òû òàêèõ êàðòèí íå îòëè÷àëèñü îò çàòðàò íà
îáû÷íîå êèíî: çâåçäîëåòû äåëàëèñü èç ôóò-
áîëüíûõ ìÿ÷åé, çâåçäíîå íåáî èçîáðàæà-
ëîñü ïðè ïîìîùè ÷åðíîãî áàðõàòà, à â êàäðå
îñòàâàëèñü íåçàðåòóøèðîâàííûå òðîñû,
ïîääåðæèâàþùèå «ôëèïû» è «ôëàåðû»...
Ïðîåêò, ïîäîáíûé «Íî÷íîìó äîçîðó», ðàíî
èëè ïîçäíî äîëæåí áûë ïîÿâèòüñÿ: íà ñåãîä-
íÿ ðîññèéñêîå êèíîïðîèçâîäñòâî äîñòèãëî
òîãî óðîâíÿ, êîãäà ìîãóò áûòü ðåàëèçîâàíû
äîñòàòî÷íî òðóäîåìêèå, âûñîêîáþäæåòíûå
è òåõíîëîãè÷íûå ïðîåêòû. Åùå äâà-òðè ãîäà
íàçàä ñúåìêè òàêèõ ôèëüìîâ, êàê «72 ìåò-
ðà» èëè «Àíòèêèëëåð», áûëè ïðîñòî íåâîç-
ìîæíû. Íî ïî÷åìó âñå-òàêè «Äîçîð»? Íà ìîé
âçãëÿä, òîìó åñòü íåñêîëüêî ïðè÷èí: èçâåñò-
íîñòü Ëóêüÿíåíêî êàê ñîñòîÿâøåãîñÿ ïèñà-
òåëÿ-ôàíòàñòà, âñåîáùåå ïðèçíàíèå åãî àâ-
òîðñêîãî òàëàíòà, «êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü»
ïðîèçâåäåíèé è âîçìîæíîñòü ïîñòðîåíèÿ
«äîçîðíîé» êèíîòðèëîãèè â ñëó÷àå óñïåõà
ïåðâîé ÷àñòè. Èíòåðåñíî, ÷òî ñúåìêè «ÍÄ»
óæå íå ðàç ïëàíèðîâàëèñü öåëûì ðÿäîì êè-
íîñòóäèé. Îäíàêî ïðîåêò òàêîãî ìàñøòàáà
ñìîãëà îñèëèòü ëèøü òâîð÷åñêàÿ ãðóïïà, â

êîòîðóþ âîøëè òåëåêîìïàíèÿ «Ïåðâûé êà-
íàë», êèíîñòóäèÿ «Òàááàê» è ïðîèçâîäñòâåí-
íàÿ êèíîêîìïàíèÿ «Áàçåëåâñ Ïðîäàêøí»
(÷òî, âïðî÷åì, íå ñïàñëî îò äëèòåëüíûõ
ïðîñòîåâ � ïåðâîíà÷àëüíî ïðåìüåðà êèíî-
ëåíòû íàìå÷àëàñü íà êîíåö 2003 ãîäà).
Îñíîâà óñïåõà ëþáîãî ôàíòàñòè÷åñêîãî
ôèëüìà � êà÷åñòâî âèçóàëüíûõ ýôôåêòîâ,
ïîýòîìó ðàáîòà íàä íèìè íà÷àëàñü çà 10 ìå-
ñÿöåâ äî ñúåìîê. Îá îáùåì óðîâíå SFX â
«Íî÷íîì äîçîðå» ãîâîðèëîñü óæå äîñòàòî÷-
íî ìíîãî, à óáåäèòüñÿ â èõ êðóòèçíå ìîæíî,
ïîñìîòðåâ îäèí èç òðåéëåðîâ â Ðóíåòå (ëèáî
ïðÿìî íà íàøèõ äèñêàõ � ïðèì. ðåä.).

Îñîáîå âíèìàíèå áûëî óäåëåíî ðåêëàìå è
ðàñêðóòêå � òàêîãî ìàññèðîâàííîãî «ïèàðà»
ïî âñåì íàïðàâëåíèÿì åùå íå óäîñòàèâàëñÿ
íè îäèí îòå÷åñòâåííûé ôèëüì. Ñðåäè çàäåé-
ñòâîâàííûõ ïðèåìîâ áûëè è «íàìåðåííûå»
óòå÷êè èíôîðìàöèè, è îòêðûòèå îôèöèàëü-
íûõ è íåîôèöèàëüíûõ ñàéòîâ, è ñîçäàíèå
ñïåöèàëüíîé ñèìâîëèêè äëÿ ôèëüìà, è äàæå
ãðàôôèòè-ðàáîòû â ðàçíûõ ðàéîíàõ Ìîñêâû.
×åãî îæèäàòü îò ôèëüìà? ß áû íå ðåêîìåíäî-
âàë ñìîòðåòü «Íî÷íîé äîçîð» ñàìûì óïåðòûì
ôàíàòàì òðèëîãèè: íåäàâíèé îïûò ñ «Âëàñòåëè-
íîì êîëåö» ïîêàçàë, ÷òî âèäåíèå ìàòåðèàëà ðå-
æèññåðîì ìîæåò íåñêîëüêî îòëè÷àòüñÿ îò àâòî-
ðñêîãî. È â ýòîì íåò íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî. Ëþ-
áîé ÷èòàòåëü, çíàêîìûé ñ îñíîâàìè êèíîðåæèñ-
ñóðû, çíàåò, ÷òî ýêðàíèçàöèÿ ìîæåò áûòü ëèáî
äîñëîâíîé («Ãàððè Ïîòòåð», íàïðèìåð), ëèáî
ñâîáîäíîé, òàê ñêàçàòü, «ïî ìîòèâàì», êîãäà îò
îðèãèíàëà ìîãóò îñòàòüñÿ ëèøü ðîæêè äà íîæêè
(ÿðêèé ïðèìåð � ðàáîòû Òàðêîâñêîãî). Äëÿ êè-
íîâåðñèè «Íî÷íîãî äîçîðà» èäåàëüíà çîëîòàÿ
ñåðåäèíà: êîãäà ñîõðàíèòñÿ è âîñõèòèòåëüíûé
ëèòåðàòóðíûé ÿçûê Ëóêüÿíåíêî, è íàéäåò ñâîå
âîïëîùåíèå ùåäðûé âèçóàëüíûé ñòèëü Áåêìàì-
áåòîâà, çàïîìíèâøèéñÿ ìíîãèì åùå ïî èçâåñò-
íîé ðåêëàìå áàíêà «Èìïåðèàë».
Â îáùåì, êàêèì áû íè áûë îêîí÷àòåëüíûé ðå-
çóëüòàò, � âûçîâ áðîøåí. Ãëàâíîå, ÷òîáû
áûëè òå, êòî ñìîæåò åãî ïðèíÿòü.

ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ: SKY CAPTAIN AND THE WORLD OF

TOMORROW, TAXI, SUSPECT ZERO.
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Ôåäîð 
Áåðåçèí

«Ëóííûé 
âàðèàíò»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: 8 èþëÿ 2004 ãîäà

Ê
îãäà ïåðâûé ñîâåòñêèé ëóíî-
õîä îáíàðóæèë íà Ëóíå çà-
ãàäî÷íûé àðòåôàêò, çà îá-

ëàäàíèå èì âñòóïèëè â òàéíîå ïðîòè-
âîáîðñòâî äâå ìèðîâûå êîñìè÷åñ-
êèå ñóïåðäåðæàâû � ÑÑÑÐ è ÑØÀ. Â
òî âðåìÿ êàê íà Çåìëå âåëàñü «õî-
ëîäíàÿ âîéíà», â êîñìîñå ðàçâîðà-
÷èâàëèñü ÿðîñòíûå áèòâû, î êîòî-
ðûõ íèêòî íå çíàë. Â íèõ ó÷àñòâîâà-
ëè çíàìåíèòûå êîñìîíàâòû è àñòðî-
íàâòû, â òîì ÷èñëå è òå, êîãî îôèöè-
àëüíî óæå íå áûëî â æèâûõ...

Ôåäîð Áåðåçèí � êàïèòàí ÏÂÎ â
îòñòàâêå, äîíåöêèé ïèñàòåëü-ôàí-
òàñò, ÿðêèé ïðåäñòàâèòåëü ëèòåðà-
òóðíîãî íàïðàâëåíèÿ «òåõíî-êðèï-
òîèñòîðèÿ». «Êðèïòîèñòîðèÿ» («òàé-
íàÿ» èëè «ñêðûòàÿ èñòîðèÿ») �
æàíð â ôàíòàñòèêå, îïèñûâàþùèé
«ñêðûòóþ ïðàâäó» èñòîðèè: îáùå-
èçâåñòíîå ñîáûòèå ÿâëÿåòñÿ ñëåä-
ñòâèåì ÷üåé-ëèáî (ïðèøåëüöåâ èç
áóäóùåãî, ñåêðåòíîé îðãàíèçà-
öèè...) òàéíîé äåÿòåëüíîñòè, êîòî-
ðàÿ íå íàðóøàåò õîäà èñòîðèè. Èç
ðîññèéñêèõ ïèñàòåëåé-ôàíòàñòîâ
â ýòîì æàíðå ðàáîòàþò Ëàçàð÷óê,
Óñïåíñêèé, Çâÿãèíöåâ. Îòöîì-îñíî-
âàòåëåì äàííîãî íàïðàâëåíèÿ â
îòå÷åñòâåííîé ôàíòàñòèêå ñ÷èòà-
åòñÿ Àíäðåé Âàëåíòèíîâ ñ åãî öèê-
ëîì «Îêî ñèëû». 
Ñàìîå èçâåñòíîå ïðîèçâåäåíèå
Ôåäîðà Áåðåçèíà � äèëîãèÿ «Êðàñ-
íûå çâåçäû». Ïèñàòåëü äâàæäû
ñòàíîâèëñÿ ëàóðåàòîì ïðåìèè
«Çâåçäíûé ìîñò». Íîâàÿ êíèãà
«Ëóííûé âàðèàíò» � êðèïòîèñòîðèÿ
î êîñìè÷åñêîé ãîíêå 70-õ ãîäîâ è î
âçàèìîîòíîøåíèÿõ äâóõ âåëèêèõ
äåðæàâ � ÑØÀ è ÑÑÑÐ � â ýòîò ìî-
ìåíò âðåìåíè. 

Ñêîòò 
Âåñòåðôåëüä

«Âòîðæåíèå â
èìïåðèþ»

Æàíð: êîñìè÷åñêàÿ îïåðà
Âûõîä: 22 èþëÿ 2004 ãîäà

Å
äèíñòâåííàÿ öåëü ñóùåñò-
âîâàíèÿ ÷åëîâå÷åñêîé öèâè-
ëèçàöèè � ñëóæèòü ïèòà-

òåëüíîé ñðåäîé äëÿ ãèãàíòñêèõ ïëà-
íåòàðíûõ ðàçóìîâ», � ñ÷èòàþò ïîñ-
ëåäîâàòåëè êóëüòà ðèêñîâ. È âîò
ïîñëå äîëãèõ ïîïûòîê íàêîíåö óäà-
åòñÿ çàíåñòè ñåìÿ òàêîãî ðàçóìà
íà îäíó èç ïëàíåò Èìïåðèè Âîñêðå-
øåííûõ. Êòî ìîã çíàòü, ÷òî ïðè
ýòîì â îïàñíîñòè îêàæåòñÿ âåëè-
÷àéøàÿ òàéíà Èìïåðèè è ðàäè åå
ñîõðàíåíèÿ Èìïåðàòîð ãîòîâ ïî-
æåðòâîâàòü ìèëëèàðäàìè ñâîèõ
ïîääàííûõ...

Ñêîòò Âåñòåðôåëüä � èç ñðàâíè-
òåëüíî íîâûõ àâòîðîâ, è «ñòàðòî-
âàë» îí â ñåðåäèíå äåâÿíîñòûõ. Íàñ-
òîÿùèì åãî ïðîðûâîì ñòàëà äèëî-
ãèÿ «Èìïåðèÿ Âîñêðåøåííûõ», êîòî-
ðàÿ ñîåäèíèëà â ñåáå êîñìè÷åñêóþ
îïåðó è... ýëåìåíòû êèáåðïàíêà.
Óæå ïåðâàÿ êíèãà âûçâàëà â ÍÔ-ñî-
îáùåñòâå íåìàëî ñïîðîâ. ßñíî îä-
íî: ýòîé äèëîãèåé Ñêîòò Âåñòåð-
ôåëüä îáåñïå÷èë ñåáå ìåñòî â ðÿäó
íàèáîëåå èíòåðåñíûõ ñîâðåìåííûõ
ôàíòàñòîâ.
Íî àâòîð ïðîäîëæàåò ýêñïåðèìåí-
òèðîâàòü. Íàïèñàâ âåñüìà íåïðîñ-
òóþ è ëèõî çàêðó÷åííóþ êîñìîîïå-
ðó, Ñêîòò Âåñòåðôåëüä âíåçàïíî
«ïåðåêëþ÷èëñÿ» íà èíóþ òåìàòèêó è
ñåé÷àñ ðàáîòàåò íàä äåòñêî-âçðîñ-
ëûì ôàíòàñòèêî-ìèñòèêî-ïðèêëþ-
÷åí÷åñêèì ñåðèàëîì «Ïîëóíî÷íè-
êè», ïåðâàÿ êíèãà èç êîòîðîãî íà
Çàïàäå óæå âûøëà è êîòîðîé Ñêîòò
Âåñòåðôåëüä åùå ðàç äîêàçàë: îí
«ïðèøåë ñþäà íå ïðîñòî òàê».Êíèãà
«Âòîðæåíèå â èìïåðèþ» � ïåðâàÿ
÷àñòü äèëîãèè. Âòîðàÿ ïîÿâèòñÿ
îñåíüþ. 

Ðîìàí 
Ïàïñóåâ

«Âåðëîéí»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: 15 èþëÿ 2004 ãîäà

Â
åðíóâøèñü èç äàëüíèõ çå-
ìåëü, ìîëîäîé áàðîí Âåð-
ëîéí óçíàåò, ÷òî åãî âîçëþá-

ëåííàÿ Áåëëàð ïîõèùåíà ÷åðíûìè
ðûöàðÿìè êîðîëÿ Íóáðîãåðà, Ïîâå-
ëèòåëÿ Òüìû, àðìèè êîòîðîãî óãðî-
æàþò ìèðíûì ñîñåäíèì äåðæàâàì.
Âåðëîéí è åãî äðóçüÿ-Ñòðàííèêè,
îïûòíûå áîéöû, îòïðàâëÿþòñÿ â
ñåðäöå âëàäåíèé Òüìû, ÷òîáû ñïàñ-
òè Áåëëàð è ïîìåøàòü çàõâàòíè÷åñ-
êèì ïëàíàì ÷åðíîãî êîðîëÿ.

Ëèòåðàòóðíûé äåáþò ïèñàòåëÿ Ðî-
ìàíà Ïàïñóåâà ñîñòîÿëñÿ â 2001,
êîãäà âûøåë åãî ðîìàí «Ïðàâèòåëü
ìåðòâ». Íî âñå æå øèðîêóþ èçâåñò-
íîñòü àâòîðó ïðèíåñëî äðóãîå íàï-
ðàâëåíèå åãî òâîð÷åñòâà. Ïàïñóåâ �
îäèí èç íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ â Ðîñ-
ñèè õóäîæíèêîâ-èëëþñòðàòîðîâ
êíèã æàíðà ôýíòåçè. Ðîìàí èëëþñò-
ðèðîâàë êíèãè òàêèõ àâòîðîâ, êàê
Âåðà Êàìøà, Íèê Ïåðóìîâ, Òåððè
Ãóäêàéíä, Äæîðäæ Ìàðòèí è ìíîãèõ
äðóãèõ. Ëþáèòåëè êîëëåêöèîííûõ
êàðòî÷íûõ èãð çíàþò Ïàïñóåâà êàê
ñîçäàòåëÿ èëëþñòðàöèé ðóññêîÿ-
çû÷íîé âåðñèè èãðû «A Game of
Thrones». 
Íîâûé ðîìàí Ïàïñóåâà � «Âåð-
ëîéí» � êëàññè÷åñêàÿ ôýíòåçè,
âûñòðîåííàÿ ïî âñåì çàêîíàì æàí-
ðà. Âåðà Êàìøà íàçâàëà åãî ðûöà-
ðñêèì ðîìàíîì, â êîòîðîì åñòü âñå
÷òî íóæíî, ïðè ýòîì íåò «áåëûõ ïÿ-
òåí» è íè÷åãî ëèøíåãî. À ñàì àâòîð
ãîâîðèò î êíèãå òàê: «Âåðëîéí» �
ýòî êíèãà î ëþáâè, äðóæáå, âåðíîñ-
òè, ñóäüáå è îòâåòñòâåííîñòè è îíà
ðàñêðûâàåò ïåðåä âàìè ìèð ÷èñòî-
ãî ïðèêëþ÷åíèÿ».
È êîíå÷íî æå, âñå èëëþñòðàöèè â
êíèãå âûïîëíåíû ñàìèì àâòîðîì.

Òýððè 
Ïðàò÷åòò

«Ñòðàòà»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Âûõîä: 14 èþëÿ 2004 ãîäà

Ã
ðóç äâóõñîò äåñÿòè ëåò æèçíè,
êàê ïûëü âåêîâ ëåæàë íà ïëå-
÷àõ Êèí Àðàä, íî îíà ñ ëåã-

êîñòüþ íåñëà ýòó íîøó. Îíà áûëà
ñòàðøå äâàäöàòè äåâÿòè ìèðîâ, â
ñòðîèòåëüñòâå ÷åòûðíàäöàòè èç êî-
òîðûõ ëè÷íî ïðèíèìàëà ó÷àñòèå, è
ìíîãîå ïîâèäàëà. Â îáùåì, óäèâèòü
Êèí Àðàä ÷åì-ëèáî áûëî âåñüìà
ñëîæíî. Íî îäíàæäû â åå êàáèíåòå
ïîÿâèëñÿ ÷åëîâåê, êîòîðûé çàÿâèë,
÷òî åìó áîëüøå òûñÿ÷è ëåò, è ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàë íåñêîëüêî àðòåôàê-
òîâ, íàðóøàþùèõ âñå ìûñëèìûå ôè-
çè÷åñêèå çàêîíû... 

Âîò óæ êîãî ïðåäñòàâëÿòü íå íàäî,
òàê ýòî Òåððè Ïðàò÷åòòà. Ñîçäàí-
íûé èì Ïëîñêèé ìèð, ïîõîæå, ïðå-
áóäåò âîâåêè. Ëþäè ëþáÿò ñìåÿòü-
ñÿ, à Ïðàò÷åòò óìååò è ëþáèò ñìå-
øèòü. Íàâåðíîå, èìåííî ýòèì îáú-
ÿñíÿåòñÿ òàêîé óñïåõ ñîçäàííîé
èì âñåëåííîé. Ñêàçàë Òåððè Ïðàò-
÷åòò ñëîâî � è ïîÿâèëñÿ Ïëîñêèé
ìèð ñî âñåìè ñâîèìè áåçóìíûìè
îáèòàòåëÿìè, áîëüøèìè è ìåëêèìè
áîãàìè è ïðî÷èìè àíòðîïîìîðôè-
÷åñêèìè ñóùíîñòÿìè. Îäíàêî äî
ýòîãî ñëîâà áûëî è äðóãîå ñëîâî
(ìåíåå çàìåòíîå è íå òàêîå ãðîì-
êîå). Âñå ìû ñ ÷åãî-òî íà÷èíàåì. Â
äàííûé òîì âîøëè ïåðâûå äâà ðî-
ìàíà Òåððè Ïðàò÷åòòà «Ñòðàòà» è
«Òåìíàÿ ñòîðîíà Ñîëíöà». Êîíå÷-
íî, ýòî íå Ïëîñêèé ìèð, íî âñå ðàâ-
íî î÷åíü õîðîøàÿ ôàíòàñòèêà. Âè-
äèìî, â íà÷àëå êàðüåðû àâòîð åùå
òîëüêî îïðåäåëÿë, êóäà åìó äâè-
ãàòüñÿ. Ïîýòîìó åãî ïåðâûå ðàáî-
òû ïî ñòèëþ íàïîìèíàþò ñêîðåå
ñìåñü òîãî Ïðàò÷åòòà, êîòîðîãî
ìû ñ âàìè çíàåì, è, äîïóñòèì, Ðî-
áåðòà Øåêëè.





ÄÌÈÒÐÈÉ 
Çäðàñòâóéòå!
Õî÷ó ïîáëàãîäàðèòü çà èíòåðüâüþ ñ
Õàÿìè Ðàñåíäçèíîì («Áàíçàé!»,
«Ñòðàíà Èãð» çà èþíü 2004 ãîäà).

Ïî÷åðïíóë äëÿ ñåáÿ ìíîãîå. Õîòåë áû ïîæå-
ëàòü, ÷òîáû òàêèå èíòåðâüþ (ñ èíòåðåñíûìè
ÿïîíñêèìè äåÿòåëÿìè) è äàëüøå èìåëè ìåñòî
íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ» ïî ìåðå âîçìîæíîñòè! Åùå
õîòåë áû âûñêàçàòü ñâîå ìíåíèå ïî ïîâîäó
âðåçêè (òîò æå íîìåð, ñòàòüÿ î MGS 3: Snake
Eater íà ñòð. 30). Öèòàòà: «...Íî èãðà-òî åãî, è
ìû, áåç âñÿêîãî ñîìíåíèÿ, ïðèâûêíåì êî âñå-
ìó ýòîìó...». Äåëî â äðóãîì: âñå âàìè, óâàæàå-
ìûé ðåäàêòîð, ïåðå÷èñëåííîå ÿâëÿåòñÿ íåîá-
õîäèìûìè ýëåìåíòàìè ëþáîãî ëèòåðàòóðíîãî
ïðîèçâåäåíèÿ (à MGS-ñåðèþ â êàêîé-òî ñòåïå-
íè óñëîâíî ìîæíî îòíåñòè ñþäà). Âàì ëó÷øå
ñóäèòü î ýòèõ èãðàõ � âû âèäåëè áîëüøå ìîåãî,
íî ïóëåìåò÷èê-øàìàí,  Ïñèõî Ìàíòèñ è ò. ä. íå
ÿâëÿþòñÿ «íåëåïèöàìè». Êîäçèìà óìûøëåííî
«âûðèñîâûâàåò» èõ òàêèìè, äåëàåò ÿðêèìè,
áðîñêèìè, ñî ñâîåé ïðîðàáîòàííîé èñòîðèåé!
Êòî ïîìíèò «áîññîâ» â êàêîé-íèáóäü èãðå «Âå-
ëèàí»? Òî-òî... À çäåñü îíè çàïîìèíàþòñÿ ñðà-
çó. Òåì, ÷òî îòëè÷àþòñÿ íå òîëüêî ñâîåé èñòî-
ðèåé, íî è ñâîèìè âçãëÿäàìè íà ìèð. 
Èìåííî ÷åðåç íèõ Êîäçèìà ïåðåäàåò ìíîãîîá-
ðàçèå íàøåãî ìèðà. Êîìó-òî íàïëåâàòü íà âñå,
êðîìå ñâîåãî ÷èñòîëþáèÿ (äåâóøêà-ñíàéïåð
èç MGS), êîìó-òî íóæíà ìåñòü ëþáîé öåíîé
(Ëèêâèä Ñíåéê îòòóäà æå). Ðàçâå ýòî íå òàê? 
È âîîáùå, ÿ çàìåòèë, ÷òî Êîäçèìà áîëüøå
óäåëÿåò âíèìàíèå ìåëî÷àì èãðîâîãî ïðîöåññà

è ñþæåòà, íåæåëè ãðàôèêå è «íàâîðîòàì».
Èìåííî ïîýòîìó êàæäûé ÷òî-òî ñâîå íàõîäèò 
â ýòîé èãðå. Êîìó-òî ïî äóøå óâëåêàòåëüíûé
ãåéìïëåé, êîìó-òî óâëåêàòåëüíûé ïðîöåññ
ïðîãðóæåíèÿ â èãðó. Ïî-ìîåìó, âû áûëè íå
ñîâñåì ïðàâû â ñâîåé âðåçêå. ß ñ âàìè íå
ñîãëàñåí.
Âî âñåé îñòàëüíîé ñòàòüå áûë ðàä ïðî÷èòàòü
âàøè ìûñëè. Äàëåå, àâòîðñêàÿ êîëîíêà.
Î÷åíü çàìå÷àòåëüíàÿ èäåÿ! Õîðîøî áûëî á,
åñëè òàêàÿ êîëîíêà è äàëüøå ïîÿâëÿëàñü áû
íà ñòðàíèöàõ «Ñòðàíû Èãð». Âñåãäà èíòåðåñíî
ïðî÷èòàòü õîðîøî ïîñòàâëåííóþ è ãëóáîêóþ
ìûñëü. Â äàííîì íîìåðå (11 çà 2004 ãîä) ïðè
ïðî÷òåíèè ÷óâñòâóåòñÿ áåñêîíå÷íàÿ óñòàëîñü
è òàêàÿ æå ëþáîâü ê èãðàì ó àâòîðà. Ïî÷åìó-
òî ñëîæèëîñü âïå÷àòëåíèå, ÷òî âû ïîêèäàåòå
æóðíàë (ïî êðàéíåé ìåðå, ÿñíî âèòàþò ìûñëè
îá ýòîì). À â îñòàëüíîì ÿ óçíàë ìíîãî èíòå-
ðåñíîãî äëÿ ñåáÿ! Áîëüøîå ñïàñèáî!
È íàïîñëåäîê õî÷ó ïîïðîñèòü âàñ îòâåòèòü íà
âîïðîñû, êîòîðûå ìåíÿ èíòåðåñóþò:
1) Êàê âû îöåíèâàåòå êà÷åñòâî èãðîâîé ñòàòüè
(êàêèå êðèòåðèè)?
2) Î ÷åì äîëæåí ïîìíèòü ìîëîäîé è íåîïûò-
íûé àâòîð ïðè íàïèñàíèè èãðîâîé ñòàòüè?

dimon@pisem.net

Óâàæàåìûé Äìèòðèé!
Õèäýî Êîäçèìà, âíå âñÿêîãî ñîìíåíèÿ, òàëàí-
òèëèâûé ðàññêàç÷èê. Íèêòî íå áåðåòñÿ ñîìíå-
âàòüñÿ â ðåëüåôíîñòè íàñåëÿþùèõ åãî òâîðå-
íèÿ ïåðñîíàæåé, â íàëè÷èè ó íèõ ôèëèãðàííî
âûïèñàííûõ õàðàêòåðîâ. Óäèâëÿåò ïðîñòîòà, ñ
êîòîðîé ìàñòåð ïîäñòðàèâàåò ñèòóàöèþ ïîä
ñîáñòâåííûå íóæäû, ëèêâèäèðóÿ ëþáûå ïðåïî-
íû. Ïîðîé ýòî ïðîèñõîäèò, ñêàæåì òàê, â
óùåðá ëîãè÷íîñòè ïðîèñõîäÿùåãî. Òî÷íåå, â
ðàáîòàõ Êîäçèìû ñâîÿ ëîãèêà, ñâîè çàêîíû
ìèðîçäàíèÿ, äàëåêî íå âñåãäà ñîâïàäàþùèå ñ
çàêîíàìè íàøåãî ìèðà. Âîò ìû âðåìÿ îò âðå-
ìåíè è óäèâëÿåìñÿ.

Òåïåðü îòâåòû íà âàøè âîïðîñû. Äóìàþ, ëþ-
áîé ðåäàêòîð ïîäòâåðäèò, ÷òî ïðè îöåíêå ñòà-
òåé êàæäîãî íîâîãî àâòîðà ó÷èòûâàåòñÿ ñòå-
ïåíü âëàäåíèÿ ÿçûêîì è óìåíèå ðàñêðûòü òå-
ìó. Êîíå÷íî æå, â ÷èñëå ëè÷íûõ êà÷åñòâ
íîâè÷êà ïðèâåòñòâóåòñÿ ÷óâñòâî þìîðà, àíà-
ëèòè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè. Â ïåðâóþ î÷åðåäü,
íà÷èíàþùèé àâòîð äîëæåí ïîìíèòü î òîì, äëÿ
êîãî îí ãîòîâèò ñòàòüþ, � î÷åíü âàæíî, ÷òîáû
ìàòåðèàë áûòü èíòåðåñåí è ïîëåçåí íå òîëüêî
äëÿ íåãî îäíîãî. Èíà÷å ÷èòàòåëåé ó íåãî òàê è
íå ïîÿâèòñÿ.

ÄÌÈÒÐÈÉ ÁÅËÎÊÓÐÎÂ   
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ
«Ñòðàíû Èãð». Â ìîåì ïèñüìå ÿ õî-
òåë áû ïîãîâîðèòü íà òåìó ïðîêàòà
ëèöåíçèîííûõ èãð íà ïðèñòàâêè, ïî

ïðèìåðó ìîåãî ðîäíîãî ãîðîäà, à ïîòîì óæ è
çàäàòü íåñêîëüêî âîïðîñîâ. Äëÿ íà÷àëà íå-
áîëüøàÿ ïðåëþäèÿ. Áîëüøèíñòâî èãðîêîâ, ïî-
êóïàþùèõ ïèðàòñêóþ ïðîäóêöèþ, èìåþò äåíüãè
íà ïîêóïêó èãðóøåê îò ëåãàëüíûõ ïðîèçâîäèòå-
ëåé, íî íå äåëàþò ýòî ïî íåñêîëüêèì ïðè÷èíàì.
Íó, âîçüìåì äëÿ ïðèìåðà âîò òàêóþ ñèòóàöèþ:
ïåðåä ïîêóïàòåëåì ñòîèò âûáîð  � áðàòü íåèç-
âåñòíóþ èãðó, ñêàæåì, ïî ðåêîìåíäàöèè ïðî-
äàâöà, à ïîòîì äîëãî ìó÷èòüñÿ èç-çà òîãî, ÷òî
îíà íå ïîíðàâèëàñü, äà ê òîìó æå íà íåå áûëî
ïîòðà÷åíà ñóììà, ñêàæåì, â ñîðîê âîñåìü äà-
ëåêî íå óñëîâíûõ åäèíèö. 

Â òàêîì ñëó÷àå ÷åëîâåê, ñêîðåå âñåãî, âîçüìåò
ïèðàò÷èíó, íî, îïÿòü æå, êòî ñêàæåò, ÷òî èãðà
íå çàâèñíåò, à ëèöåíçèîííàÿ âåùü � íà òî îíà è
ëèöåíçèîííàÿ, ÷òîáû ðàáîòàòü íîðìàëüíî. Íî â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ âûáîð áóäåò ñäåëàí îò-
íþäü íå â ñòîðîíó òîé ñàìîé ëåãàëüíîé èãðû. Âû
çàòðàãèâàëè òåìó, ÷òî ðîññèéñêèì ãåéìåðàì
ïîìîãëà áû ñèñòåìà ïðîêàòîâ? Âîò ÿ è ãîâîðþ
îá îäíîì òàêîì ïðîêàòå â ëåãàëüíîì ìàãàçèíå
íà òåððèòîðèè íåáîëüøîãî ãîðîäà. Èç  òîãî
ñëó÷àÿ, êîòîðûé ÿ îïèñàë, ìîæíî ñäåëàòü âû-
âîä, ÷òî åñëè áû èãðó ìîæíî áûëî âçÿòü â ïðî-
êàò, ÷åëîâåê  âçÿë áû åå  íà äåíåê ïîãëÿäåòü, à
óæ åñëè çàöåïèëà, òî è êóïèë áû åå, çíàÿ, ÷òî
çàâèñàòü îíà íå áóäåò, à çàèìåâ â êîëëåêöèè
ëèöåíçèîííóþ èãðó, ïåðâûì äåëîì ïîëó÷èøü ìî-
ðàëüíîå óäîâëåòâîðåíèå. Íå çíàþ, ïî÷åìó â
êðóïíûõ ãîðîäàõ ðåäêî îñóùåñòâëÿåòñÿ òàêîå,
íî ó íàñ ïðè öåíå â ñîðîê ðóáëåé â äåíü íàêàï-
ëèâàåòñÿ âûðó÷êè íà ñóììó ýäàê òûñÿ÷è íà òðè,
à íà ñëåäóþùèé äåíü íàðîä êóïèò ïîëîâèíó èç
òîãî, ÷òî áðàëè â ïðîêàò. Ñòîèò ëè îïàñàòüñÿ,
÷òî âîçüìóò, íî íå ïðèíåñóò íàçàä? Òàê çäåñü
ïîäîéäóò îáû÷íûå ïðàâèëà ïðîêàòà: äàííûå ñ
ïàñïîðòà äàäóò ïåðåïèñàòü èëè æå ïóñêàé îñ-
òàâëÿþò çàëîã â ñóììå ñòîèìîñòè äèñêà. Òàê
÷òî ýòî äåëî äîâîëüíî ïðèáûëüíîå, à â êðóïíûõ
ãîðîäàõ âîîáùå äàâàëî áû áîëüøèå äåíüãè, äà
è ïîñòåïåííî èç-çà ýòîãî ïèðàòñòâî íàâåðíÿêà
ïîøëî áû íà óáûëü. 
Don�t worry, be happy. Äà ïðåáóäåò ñ âàìè Cèëà

_arker_@mail.ru

Â ïîñëåäíèé ðàç, êîãäà ìû ñåðüåçíî îáñóæäà-
ëè ïðîáëåìàòèêó èãðîâûõ ïðîêàòîâ, ïðåäñòà-
âèòåëü àíòèïèðàòñêîé îðãàíèçàöèè îòìå÷àë,
÷òî ïîäîáíàÿ äåÿòåëüíîñòü â îòíîøåíèè
PlayStation 2 íà äàííûé ìîìåíò ÿâëÿåòñÿ íåçà-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Àó, ãäå âû? Ïî÷òîâûå ìåøêè â ðåäàêöèè «ÑÈ», âîïðåêè îáûêíîâåíèþ,

çàïîëíåíû õîðîøî åñëè íà òðåòü: íàøà àóäèòîðèÿ äðóæíî ìàõíóëà

îòäûõàòü ïî äà÷àì è ìîðÿì, è â ïîòîêå êîððåñïîíäåíöèè çàìåòíî

âîçðîñëà äîëÿ ýëåêòðîííûõ ïîñëàíèé. Íè÷åãî ãåíèàëüíîãî, âïðî÷åì,

ýëåêòðîïî÷òà ïîêà íå ïðèíîñèò (ïðèçû îñòàþòñÿ ó íàñ), ïîýòîìó ñåãîäíÿ

ðàñøèðåí öèòàòíèê ñ ôîðóìà.                  � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

êîííîé è âïîëíå ìîæåò ïðåñëå-
äîâàòüñÿ êîìïàíèåé SCEE, áóäå
åé çàõî÷åòñÿ. È ñìåõ, è ãðåõ.
Ïðîêàòû � äåëî âåñüìà ïîëåç-
íîå, íàø æóðíàë ïðèñòàëüíî
ñëåäèò çà ñòàíîâëåíèåì ýòîé
îáëàñòè íàøåé èíäóñòðèè.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ: 

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôî-
ðóìà «ÑÈ» (http://forum.game-
land.ru/) îòâåòèòü íà ïðîñòîé
âîïðîñ: ðåòðî-èãðû � ýòî
äåéñòâèòåëüíî êðóòî, èëè àæèî-
òàæ ðàçäóò íà ïóñòîì ìåñòå?

Àâòîð: Petty
Ðåòðî-èãðû � ýòî ÊÐÓ-
ÒÎ!

Ïîéìèòå, ýòî íå ñòàðüå. Ýòî íà-
øå ñ âàìè äåòñòâî, íàøà ñ âàìè
ìîëîäîñòü. Ìû íà÷èíàëè íàøó
èãðîâóþ æèçíü èìåííî ñ 8-áèò-
íûõ ïðèñòàâîê. Î÷åíü ïðèÿòíî
âñïîìíèòü ñòàðûå-äîáðûå «ïëîñ-
êèå» âðåìåíà

Àâòîð: madGamer 
Êîíå÷íî ðåòðî èãðû �
ñóïåð! Ýòî æå òî, ñ ÷å-

ãî âñå íà÷èíàëîñü. Îíè íå èñïîð-
÷åíû äîðîãîñòîÿùèìè äâèæêàìè
è ïðîðàáîòàííîé ôèçè÷åñêîé
ìîäåëüþ... Ýòî ñàìè ÈÃÐÛ, à íå
èõ ïîäîáèå!

Àâòîð: Nh
Petty ïðàâ! 8-áèòíèêè
ýòî êëàññèêà. Ýòî íà-

øà (ïðèñòàâî÷íàÿ) èñòîðèÿ! ß è
ñåé÷àñ èãðàþ íà êîìïå â ýìóëÿ-
òîð NES è SNES, à íàêîïëåííûé
ñ êîíöà 80-õ îïûò ïîìîãàåò ïðî-
õîäèòü ñîâðåìåííûå èãðóøêè íà
PS2 è PC!

Àâòîð: Di
Ðåòðî-èãðû îáÿçàòåëü-
íî íóæíû â «Ñòðàíå

Èãð». Â íåáûòèå óõîäÿò ñàìè êîí-
ñîëè, êîìïüþòåðíîå «æåëåçî», à
èãðû, òðóä ðóê ÷åëîâå÷åñêèõ,
âñåãäà îñòàåòñÿ è íå ñòàðååò. Èã-
ðû � ýòî íå òîëüêî ïîïûòêè «íàñò-
ðè÷ü êàïóñòó», íî èíîãäà èññêó-
ñòâî, ïîëåò ìûñëè, ïîïûòêà ïåðå-
îñìûñëåíèÿ ìàòåðèàëüíîãî ìè-
ðà. Îñîáåííî ýòî âàæíî çíàòü
òåì, êòî èäåò íà ñìåíó íàì.

Àâòîð: VLoB
Ðåòðî-èãðû ýòî íå
ïðîñòî êðóòî � à íåèñ-

ñÿêàåìûé èñòî÷íèê âäîõíîâå-
íèÿ è èäåé äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ
èãð! ×åì îáúÿñíèòü ïîäîáíîå �
óâû, ïîêà íå çíàþ...

Àâòîð: AypoH
Ðåòðî... Ýòî âîçìîæ-
íîñòü âåðíóòüñÿ â

äåòñòâî, âñïîìíèòü, êaê ýòî áû-
ëî... Èíîãäa äaæå ñëåçó ïðî-
áèâaåò îò óìèëåíèÿ) Ñêîëüêî ía
ýòè èãðû áûëî ïîòða÷åíî âðåìå-
íè, â òå èãðû ìû íå èãðaëè � ìû
èìè æèëè... ñåé÷añ òaêèõ èãð íå
äåëaþò, ñåé÷añ âñå ãîíÿòñÿ ça
ãðaôèêîé, íî íå â ãðaôèêå âåäü
äåëî, ñîâñåì íå â ãðaôèêå... ñÿ-
äåøü, áûâaåò, ça «Ñóïåð
Ìaðèî», è ÷añaìè â íåå èãðaåø,
è íèêaêèå «Äóìû» , «Õaëôû» è
«Ôað Êðaè» ýòó èãðó íå ïðåïëþ-
íóò íèêîãäa... Äa è íå òîëüêî
Ìaðèî � «Çåëüäa», «×åðåïaøêè-
íèíäçÿ», «Ìåòðîèä», «Ìîðòaë
êîìáaò», «Äîíêè Êîíã», «Äþía»...
âîò îíè, øåäåâðû, âîò îíè �
íañòîÿøèå ÈÃÐÛ, èõ íå ñòîèò
çaáûâaòü.

Àâòîð: **"HOBBIT"**
«Ñóïåð Ìàðèî», «×åðå-
ïàøêè-íèíäçÿ», ñåé÷àñ

ìíå ýòè èãðû êàæóòñÿ î÷åíü ãëó-
ïûìè, äåòñêèìè, íî ïîðóáàòü â
íèõ ÿ áûë áû íå ïðî÷ü. 

Àâòîð: Scut
Ýòî íå êðóòî è íå îòñ-
òîé. Ó êàæäîãî ãåéìåðà

ñâîå ìíåíèå. ß, íàïðèìåð, ÷àñ-
òåíüêî ðåæóñü â Galaxy íà êîì-
ïå. Ýòî ìîÿ ëþáèìàÿ èãðà 1990-
1992 ãã.

Àâòîð: Railgun
Íó, ñòàðüå èíòåðåñíî
òîëüêî òåì, êîìó ïîñ÷à-

ñòëèâèëîñü â íåãî ïîèãðàòü òîã-
äà, â äåòñòâå. Íî åñëè ÷åëîâåêó
øåñòíàäöàòü ëåò, è ïåðâûìè ãà-
ìàìè äëÿ íåãî áûëè
Carmageddon è Resident Evil, êà-
êîé èíòåðåñ äëÿ íåãî ìîãóò
ïðåäñòàâëÿòü ñïðàéòîâûå óáî-
æåñòâà êîíöà âîñüìèäåñÿòûõ?
Êðîìå òîãî, îãðîìíîå áîëüøèí-
ñòâî «áîðîäà÷åé» íà ñåãîäíÿø-
íèé äåíü, åñëè îòáðîñèòü â ñòî-
ðîíó ñàíòèìåíòû, ïðîñòî íåèãðà-
áåëüî. Â îáùåì, íà ìîé âçãëÿä,
òåìà ðàçäóòà. 

Àâòîð: Di
Õì, ðàçäóòà ãîâîðèøü?
Ìíå èíòåðåñíû äàæå òå
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èãðû, êîòîðûå âûøëè åùå äî ìîåãî ðîæäåíèÿ. ß
óâëå÷åí òåì, âî ÷òî èãðàëè ëþäè äî ìåíÿ. Èíòå-
ðåñíî çíàòü ÷òî áûëî âíà÷àëå, ÷òî áûëî ïîñëå.
Ìíîãèå ñ÷èòàþò, ÷òî ãåéìåð � ýòî òîò, êòî ïðî-
õîäèò èãðû äî êîíöà. ß òàê íå äóìàþ. Ãåéìåð �
ýòî òîò, êòî çíàåò öåíó èãðå, æèâåò åþ, íàñëàæ-
äàåòñÿ êàæäûì ìèãîì ïðèêîñíîâåíèÿ ê òîé ðå-
àëüíîñòè, êîòîðóþ èãðà ïðåäëàãàåò. Âèä åå èñ-
ïîëíåíèÿ, óñòàðåâøàÿ 3D èëè ñïðàéòû, èìåííî
äëÿ ãåéìåðà íå ïðåäñòàâëÿåò çíà÷åíèÿ � ãëàâ-
íîå èãðîâîé ïðîöåññ! ÈÌÕÎ.

Àâòîð: inkvizitor
Âñå çàâèñèò îò ñàìèõ èãð. Èáî åñëè ýòî
õèòû, â íèõ îáÿçàòåëüíî ñòîèò ïîèã-

ðàòü. Íå îáÿçàòåëüíî íà ñòàðûõ êîíñîëÿõ: åñëè
îíè ïåðåèçäàâàëèñü, òî ìîæíî è íà PS2 èëè íà
êîìïüþòåðå. Íî ìíîãèå èç õèòîâ íåçàñëóæåííî
ëèáî çàáûëè, ëèáî èñïîðòèëè èõ äîáðóþ ñëàâó
ïîñëåäóþùèìè âûïóñêàìè. Íàïðèìåð, Duck
Tales II. Õîòü îíà è âûøëà åùå íà Dendy, íî ïîï-
ðîáóéòå â íåå ñûãðàòü, è ïîéìåòå, ÷òî åñòü èãðû,
êîòîðûå âå÷íû êàê Åãèïåòñêèå ïèðàìèäû. 

Àâòîð: prokaznik
Õîòü ÿ èíîãäà è ëþáëþ ïîñèäåòü ÷àñîê-
äðóãîé ñ êàêèì-íèáóäü ýìóëÿòîðîì,

âñå æå ñîãëàøóñü ñ Railgun`îì. Äåéñòâèòåëüíî,
òåì ëþäÿì, êîòîðûå íà÷àëè èãðàòü â ãàìñû òîëü-
êî â ýòîì òûñÿ÷àëåòèè, äîëæíî áûòü íå î÷åíü èí-
òåðåñíî, âî ÷òî ãåéìåðû èãðàëè äåñÿòü ëåò íà-
çàä. Òåìà ðàçäóòà!

Àâòîð: ShQw@x
Ðåòðî-èãðû áóäóò âñåãäà. Ëåò ÷åðåç
äâàäöàòü ëþäè áóäóò äîñòàâàòü ñâîè

ñòàðûå, ïûëüíûå, ìàëîìîùíûå... PlayStation2 è
Õbox, è áóäóò âñïîìèíàòü î òåõ äîáðûõ äåíüêàõ,
êîãäà èãðàëè â ñâîè ëþáèìûå èãðû. Ïðîùå ãîâî-
ðÿ, âñÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ñòàðååò, íî, êàê ãîâî-
ðèòñÿ, ñòàðûé êîíü áîðîçäû íå èñïîðòèò. Ïîýòî-
ìó ðåòðî-èãðû ìîæíî íàçâàòü êëàññèêîé çà èõ
ñòîéêîñòü ïåðåä òå÷åíèåì âðåìåíè. Çà ýòî ìû
èõ ëþáèì, çà ýòî ìû èõ öåíèì...
P.S. À âñå, êòî ñ÷èòàåò, ÷òî ýòî íå òàê � ïðåäñ-
òàâüòå ñåáå, êàê àðõàè÷íî áóäåò âûãëÿäèòü êà-
êîé-íèáóäü ãðàôè÷åñêèé ìîíñòð (òèïà Far Cry)
ëåò ÷åðåç òðèäöàòü...

Àâòîð: white tie
Ðåòðî è êëàññèêà � ðàçíûå âåùè. Êëàñ-
ñèêà, â ïåðâóþ î÷åðåäü � ðîäîíà÷àëü-

íèê æàíðà. Ðåòðî � õèò â ñâîåì æàíðå ïðîøëûõ
âðåìåí. ß î÷åíü íå õî÷ó, ÷òîáû «ðåòðî» ñ÷èòà-
ëàñü ëþáàÿ êîìó-òî ïîëþáèâøàÿñÿ èãðà � òîëü-
êî õèò; äàâàéòå îñòàâèì ïðîõîäíûå èãðóøêè èñ-
òîðèêàì. Êðóòîãî â ýòîì íè÷åãî íåò, àæèîòàæ
ðàçäóâàåòñÿ òîëüêî ïîòîìó, ÷òî íåêîòîðûå èã-
ðîêè ëþáÿò ïîìåðÿòüñÿ «ìóñêóëàìè» (à-ëÿ «ÿ
íàáðàë òàì ñòîëüêî î÷êîâ», «ÿ ïðîøåë çà ñòîëü-
êî ìèíóò» è «ÿ èãðàë åùå â òó � ñàìóþ äðåâíþþ,
à òû íå èãðàë � çíà÷èò, ëîõ»).

Àâòîð: aNv
Ðåòðî-èãðû äîëæíû èìåòü ìåñòî â
«ÑÈ», òàê êàê íàäî çíàòü èñòîðèþ,

âåäü èìåííî ñ íèõ âñå è íà÷àëîñü, êàê ãîâîðèò-
ñÿ, áåç ïðîøëîãî íåò áóäóùåãî...

Àâòîð: Mega Gex
Ëè÷íî ÿ ñ÷èòàþ ÷òî «Äåíäè» ïîìîãàåò
îòâëå÷üñÿ è ðàñëàáèòüñÿ ïîñëå òàêèõ

«ÃÈÃÀÍÒÎÂ», êàê PS one, PS2, PC è èùå ñ íèìè,
áëàãîäàðÿ ñâîèì ïðîñòåéøèì èãðàì.

Àâòîð: Ketsueki
Àæèîòàæ, ðàçäóòûé íà ïóñòîì ìåñòå.

Àâòîð: Voron
Ðåòðî-èãðû ýòî âåùü, êîòîðàÿ äîëæíà
áûòü, íî íå íóæíî ïîäíèìàòü âîêðóã

íåå ñòîëüêî êðèêà.
Äà, âñå äîëæíû çíàòü, îòêóäà ó ñîâðåìåííûõ
èãð ðàñòóò íîãè, íî âîò â òî, ÷òî âñå ñèäÿò è èã-
ðàþò â íèõ, èçâèíèòå, ÿ íå âåðþ.
À ñëåçû ó ìåíÿ âûçûâàåò òîëüêî èõ óáîãîñòü.
Ñìîòðåë íåäàâíî ñàìûé ïåðâûé Tekken. Äà ñ íå-
ãî âñå íà÷àëîñü (íó èëè ñ ïåðâîãî Virtua
Fighter'à), íî áåç ñëåç íà ýòî óáîæåñòâî íå
âçãëÿíåøü.
Ñî ñïðàéòîâûìè èãðàìè, ìîæåò, ïîëó÷øå, íî êà-
çàâøèåñÿ ïðîñòî øåäåâðàìè èãðû ïÿòè-äåñÿòè-
ëåòíåé äàâíîñòè ñåé÷àñ êàæóòñÿ óæàñíûìè,
ñòðàøíûìè è íå èãðàáåëüíûìè. Êîíå÷íî, êðóòî,
êîãäà â beat�em up�å öåëûõ äâà óäàðà, íî èãðàòü
áîëüøå äâóõ óðîâíåé è ñìîòðåòü íà ýòó êîðÿ-
âîñòü íåëüçÿ.
Ìîå ìíåíèå � êòî èãðàë â íèõ, õðàíèòå î íèõ äîá-
ðóþ ïàìÿòü. ß âîò äî ñèõ ïîð âñïîìèíàþ èãðó íà
Mega Drive «Ðîáîêîï ïðîòèâ Òåðìèíàòîðà», íî
èãðàòü â íåå ñåé÷àñ íå õî÷ó, òàê êàê óâåðåí, ìíå
áóäåò ñìåøíî. À ïîêà êàæåòñÿ, ÷òî ýòî áûëî íå
õóæå ñîâðåìåííûõ èãð íà PS2.
È íå çàñòàâëÿéòå ìåíÿ ãîâîðèòü âñåì, ÷òî
âîñüìèáèòíûå èãðû ýòî êðóòî. Îíè áûëè êðó-
òûå â ñâîå âðåìÿ, ñåé÷àñ ýòî óæå èñòîðèÿ, è
öåííû îíè èñêëþ÷èòåëüíî êàê èñòîðèÿ, à íå
êàê èãðû. Íå çàñòàâÿò ìåíÿ ñåé÷àñ áðîñèòü
ëþáèìóþ ñîâðåìåííóþ, êðàñèâóþ, ïðèáëèæåí-
íóþ ê ðåàëüíîñòè ãîíêó, ÷òîáû èãðàòü â óáîæå-
ñòâà ïðîøëûõ ëåò.

Àâòîð: Lee-san
Ðåòðî ýòî î÷åíü ðóòî! Äëÿ ìåíÿ ýòî
ñâÿòîå. Êîãäà ÿ ñåé÷àñ (ñïóñòÿ âîò

óæå 7 ëåò) íà ñâîåì PC çàïóñêàë: Battletoads,
Duck Tales è Double Dragon, ÿ ïëàêàë. Êàðòèíêà
íà ýêðàíå, ìóçûêà, çâóêè � âñå ýòî âîçâðàùà-
ëî â òó ïðåêðàñíóþ ïîðó áåççàáîòíîãî
äåòñòâà. Ìíå êàæåòñÿ, êàæäîìó åñòü âñïîì-
íèòü ÷òî-ëèáî èç ýòîãî ïåðèîäà æèçíè. ß âñïî-
ìèíàþ ñâîé Zhilitong (êàê ÿ åìó ðàäîâàëñÿ!),
âñïîìèíàþ ëó÷øèõ äðóçåé òîé ïîðû (îíè îñòà-
ëèñü ëó÷øèìè è òåïåðü), êàê ìû âìåñòå ïðîõî-
äèëè ñëîæíûå óðîâíè, âñïîìèíàþ ìàìó íà êóõ-
íå, êîòîðàÿ âñå âðåìÿ ïîâòîðÿëà: «Ñûíîê, åùå
íåìíîãî � è çàêðóãëÿéñÿ». Ìíå òàê íðàâèëîñü
êîãäà îíà ãîòîâèëà ÷òî-òî (îñîáåííî êîòëåòû),
çàïàõ ðàçíîñèëñÿ ïî âñåé êâàðòèðå... Êàê ìíî-
ãî âîñïîìèíàíèé îò ðåòðî-èãðóøåê. Æàëü, ÷òî
ýòî âðåìÿ óæå íèêîãäà íå âåðíåòñÿ, íî ìû åãî
ïîìíèì è öåíèì, à ãëàâíîå � ìîæåì õîòü íåìíî-
ãî ïðèáëèçèòüñÿ ê íåìó ïîñðåäñòâîì èãð. Èã-
ðàéòå è âñïîìèíàéòå! 
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Òàíê T-72: Áàëêàíû â îãíå

Òàêòè÷åñêèé òàíêîâûé ñèìóëÿòîð. Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè òðè âèäà
îòå÷åñòâåííûõ áîåâûõ ìàøèí � Ò-34/85, Ò-55, Ò-72. Âðåìÿ äåéñòâèÿ èãðû è
îáñòàíîâêà � Þãîñëàâèÿ âðåìåí êîíôëèêòà 1991-1995 ãîäîâ. Öåëü ïðîñòà
� îáíàðóæèòü è óíè÷òîæèòü ïðîòèâíèêà.

Steel Panthers:
World at War

(ïîëíàÿ âåðñèÿ)
Êëàññè÷åñêèé ïîøàãîâûé âàðãåéì.
Ñåðèÿ Steel Panthers ïðèçíàíà ìíîãè-
ìè îäíîé èç ñàìûõ ëó÷øèõ â ýòîì æàí-
ðå. Ïåðåä âàìè äîâåäåííàÿ äî óìà
òðåòüÿ ÷àñòü.

Chessmaster 
10th Edition

Îäíà èç ëó÷øèõ øàõìàòíûõ ïðîã-
ðàìì îáðåëà î÷åðåäíîå ïðîäîëæå-
íèå. Ëþáèòåëè øàõìàò � âïåðåä! Âî-
ñåìü ÷àñîâ áåñïëàòíîãî ãåéìïëåÿ è
íèêàêèõ îãðàíè÷åíèé. 

AWIcons
Î÷åíü ìîùíûé è ôóíêöèîíàëüíûé
ðåäàêòîð èêîíîê è êóðñîðîâ.
Ñïåöèàëüíî îðèåíòèðîâàí íà ñîç-
äàíèå è ðåäàêòèðîâàíèå ñëîæíûõ
èçîáðàæåíèé, òàêèõ êàê, íàïðè-
ìåð, èêîíêè äëÿ Windows XP. 

Media Face
Ãðàôè÷åñêèé ðåäàêòîð, ïðåäíàçíà-
÷åííûé äëÿ ñîçäàíèÿ îáëîæåê è íà-
êàòîê äëÿ CD, DVD, âèäåîêàññåò.
Óäîáåí â èñïîëüçîâàíèè è ýêîíîìèò
áóìàãó, ðàçìåùàÿ íà îäíîì ëèñòå
íåñêîëüêî èçîáðàæåíèé. 

Ëó÷øèå Äåìêè
Ïîäáîðêà ðàáîò çàðóáåæíûõ è îòå-
÷åñòâåííûõ ìàñòåðîâ äåìî-ñöåíû.
Ïîòðÿñàþùå êðàñèâûå òðåõìåðíûå
ðîëèêè, çàíèìàþùèå íå áîëüøå
100 Êáàéò è ðàáîòàþùèå íà ëþáîé,
äàæå ñàìîé ñëàáîé ìàøèíå. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Fusion Pack 
äëÿ Call of Duty

Íàçâàíèå, çíàêîìîå ìíîãèì ïî
ñåðèè îòëè÷íûõ ìîäèôèêàöèé
äëÿ Counter-Strike. Íîâàÿ âåð-
ñèÿ ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ î÷å-

ðåäíîãî õèòà � Call of Duty. Ìîä
òðàäèöèîííî çàìåíÿåò ìîäåëè,
òåêñòóðû è âèçóàëüíûå ýôôåê-
òû íà áîëåå çðåëèùíûå è êà÷å-
ñòâåííûå. Óðîâåíü ãðàôèêè
âîçðàñòàåò â ðàçû.

ÂÈÄÅÎ:
Colin McRae 
Rally 2005

Âèäåî èç íîâîãî «ÌàêÐåÿ».
È îïÿòü ïåðåä íàìè ïðèìåð
òîãî, êàê íóæíî äåëàòü ðàë-
ëèéíûå ãîíêè. Êàê íè êðóòè,
à ñåðèÿ Colin McRae Rally äî
ñèõ ïîð ñàìàÿ êëàññíàÿ è
ðåàëèñòè÷íàÿ.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Òàíê T-72: Áàëêàíû â îãíå
Steel Panthers: World at War
(Ïîëíàÿ âåðñèÿ)
Chessmaster 10th Edition

ÏÀÒ×È:
Besieger
Colin McRae Rally 04
Ground Control 2
Joint Operations
Soldner
Unreal Tournament 2004
Ïåðèìåòð

SHAREWARE:
BounceOut Blitz
Flash Doom
DPacMan
Inspector Parker
Lemonade Tycoon
Pekkakana
Shape Shifter
Worm Wars
Xenon 2000

ÑÎÔÒ:
AWIcons
Media Face
Ëó÷øèå Äåìêè
Alert Bookmarks
Auto Gordian Knot
CD Remover
Hardware Monitor
Hover news
Jasc Image Robot
Klondike WAP
Moby Dock
Photo Modeller
Sure Delete
ZXMak

ÌÎÄÛ:
Fusion Pack äëÿ Call of Duty
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Age of Empires 2
Battlefield 1942
Call of Duty
C&C: Generals
Morrowind
Painkiller
Postal 2
Savage
Unreal Tournament 2004

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
Sky Captain and the 
World of Tomorrow
Taxi
Suspect Zero

ÂÈÄÅÎ:
Colin McRae Rally 2005
Burnout 3
Fightclub
Athens 2004
Jak 3
Road 666: Deathlands
Alias
Fight Night 2004
Âèâèñåêòîð: Çâåðü Âíóòðè
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III, Unreal Tournament
2004, Warcraft III, âèäåî ñ
ôèíàëîâ WC3L #5.

ÌÓÇÛÊÀ:
Ìîð.Óòîïèÿ
Ðàáîòû ñ êîíêóðñà Singstar

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Ati Radeon Catalyst 4.7 Beta (full),
ATI Radeon DNA drivers 2.6.4.6.

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ





ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #14(167) ÈÞËÜ 2004

Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ
Ìîæíî âûäîõíóòü ñ îáëåã÷åíèåì � âîò, êà-
æåòñÿ, è äîæäàëèñü. Ïÿòü ñâåæåîòïå÷àòàí-
íûõ äèñêîâ «Â òûëó âðàãà» ðàçëåòåëèñü ïî
ñîòðóäíèêàì ðåäàêöèè çà ïàðó ñåêóíä. Ïðî
îñòàëüíûå ïðîåêòû ïî Âòîðîé ìèðîâîé ìîæíî
çàáûòü, ïî êðàéíå ìåðå, íà áëèæàéøèå ïàðó
ìåñÿöåâ. Âñå-òàêè è ëåòîì, â ìåðòâûé ñåçîí,
ñëó÷àþòñÿ îòëè÷íåéøèå ðåëèçû...

PSI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY
Åâðîïåéñêîå îòäåëåíèå Midway ïðèñëàëî íàì
áåòà-âåðñèþ ýòîé çàìå÷àòåëüíîé èãðû, è ìû,
ðàçóìååòñÿ, íå çàìåäëèëè ïîäâåðãíóòü åå
òåñòèðîâàíèþ. Âûÿñíèëîñü, ÷òî óïðàâëÿòü ãå-
ðîåì, îáëàäàþùèì ïàðàïñèõîëîãè÷åñêèìè
ñïîñîáíîñòÿìè, óäîáíî, à ãðàôèêà çàñëóæè-
âàåò âñÿ÷åñêèõ ïîõâàë. Ïîäðîáíåå îá èãðå,
êîòîðàÿ â Åâðîïå ïîÿâèòñÿ ëèøü â ñåíòÿáðå,
÷èòàéòå â ñëåäóþùåì íîìåðå.

ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ THQ
Ïðåäñòàâèòåëè îäíîãî èç âåäóùèõ èãðîâûõ èç-
äàòåëüñòâ íàøëè âðåìÿ îòâåòèòü íà íàøè êà-
âåðçíûå âîïðîñû. Âû óçíàåòå, êàê ïðîäâèãà-
åòñÿ ñîòðóäíè÷åñòâî THQ è Sega, íàñêîëüêî
ñåðüåçíî êîìïàíèÿ ðàññìàòðèâàåò ðîññèéñ-
êèé ðûíîê, ÷òî çà õèòû ãîòîâèò íàì íà ðàñòåð-
çàíèå è êàê íàìåðåíà ïîääåðæèâàòü Nintendo
DS è Sony PSP. Êðîìå òîãî, äîïðîñó ïîäâåðã-
ëèñü è ðàçðàáîò÷èêè The Punisher, îäíîãî èç
íàèáîëåå ïåðñïåêòèâíûõ ïðîåêòîâ THQ.

DRIV3R
Èãðó æäàëè ãåéìåðû. Äâà ñ ïîëîâèíîé ìèëëè-
îíà êîïèé íàïå÷àòàëà Atari. Driv3r ñòàë õèòîì
ïðîäàæ. Íî çàñëóæåí ëè ýòîò óñïåõ, èëè æå
îí åñòü ëèøü ñëåäñòâèå ãðàìîòíîé ðåêëàìíîé
êàìïàíèè? Ìû âðó÷èëè èãðó íàøåìó îïûòíîìó
ãîíùèêó è ñïåöèàëèñòó ïî êðèìèíàëó � Àíàòî-
ëèþ Íîðåíêî � îí óæå íåäåëþ ïûòàåòñÿ ïðîé-
òè åå äî êîíöà. Êàê ïðîéäåò � íàïèøåò íàì
îáçîð.

THE SIMS 2
Íó êòî íå èãðàë â «Ñèìîâ» èëè õîòÿ áû êðàåì
óõà íå ñëûøàë î íèõ? Ìîæíî ïî-ðàçíîìó îò-
íîñèòüñÿ ê ýòîìó ïðîåêòó, íî ñëåäóåò ïðèç-
íàòü � èãðà óäàëàñü. È áåñêîíå÷íûé âîðîõ
ïðîäàâàåìûõ ìèëëèîííûìè òèðàæàìè add-
on�îâ êðàñíîðå÷èâî ãîâîðèò î ïîïóëÿðíîñòè
èãðû. Êàêèìè áóäóò âòîðûå «Ñèìû»? Èññëåäî-
âàíèÿ íà ýòó òåìó ïðîâîäèë çíàòíûé ñèìîâîä
(íåäàâíî, ïðàâäà, ïðåëüñòèâøèéñÿ ïðåëåñòÿ-
ìè Singles) Àëåêñ Ãëàãîëåâ. Ìàòåðèàë � â ñëå-
äóþùåì íîìåðå.

KILLZONE
Ñàìûé ïåðñïåêòèâíûé FPS äëÿ PlayStation 2 áûë
ïðåäñòàâëåí íà E3 2004 â èãðàáåëüíîì âèäå.
À. Êóïåð óäåëèë òîëèêó äðàãîöåííîãî âðåìåíè
åãî èçó÷åíèþ, è âûñêàæåò â ñëåäóþùåì íîìå-
ðå ñâîå ìíåíèå î ïðîåêòå. Äåéñòâèå èãðû ïðî-
èñõîäèò â íåäàëåêîì áóäóùåì, ãåéìïëåé æå
âäîõíîâëåí ðåàëüíûìè âîéíàìè � äâóìÿ ìèðî-
âûìè è âüåòíàìñêîé êàìïàíèåé àìåðèêàíöåâ.
Îíà îðèåíòèðîâàíà âî ìíîãîì íà ñåòåâîé ðå-
æèì � â íåì ó÷àñòâîâàòü ìîãóò îäíîâðåìåííî
äî 12 áîéöîâ.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 4-ãî àâãóñòà 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì





ÅÑËÈ ÒÛ ÃÅÉÌÅÐ � ÒÛ ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈØÜ!

Ýòî ëåòî � âðåìÿ îòëè÷íûõ
RTS. Ground Control 2 � åùå
îäèí ñòðàòåãè÷åñêèé õèò íà
íàøåé îáëîæêå!

Íîâîå î ëó÷øèõ îòå÷åñòâåí-
íûõ ïðîåêòàõ � You Are Empty,
S.T.A.L.K.E.R., Êîðñàðû II è
äðóãèõ!

Ïî ìíîãî÷èñëåííûì ïðîñüáàì
� âîçðîæäåíèå «Äíåâíèêîâ
ðàçðàáîò÷èêîâ» è «Îòñåáÿòè-
íû», íîâûå ðóáðèêè.

Õî÷åøü çíàòü âñå î êîìïüþòåð-
íûõ èãðàõ � ÷èòàé ïðàâèëüíûé
æóðíàë, ÷èòàé «PC ÈÃÐÛ»!

Íèêàêîãî ìóñîðà 
è íåâíÿòíûõ òåì,
í à ñ ò î ÿ ù è é
ãåéìåðñêèé ðàé

ÒÎËÜÊÎ PC ÈÃÐÛ

Ïðàâèëüíûé
îáúåì
224 ñòðàíèöû

Ïðàâèëüíàÿ
êîìïëåêòàöèÿ
3 CD èëè DVD

Ïðàâèëüíàÿ
öåíà

110
Ð Ó Á Ë Å É

â ïðîäàæå ñ 28 èþëÿ!

èëè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!







(C) «Ìèð Ôýíòåçè» 2004, www.berserk.ru. Õóäîæíèê Èëüÿ Êîìàðîâ
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