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Îáùèé ïðèâåò!

Íàñ áóêâàëüíî çàõëåñòíóëà
âîëíà ðåëèçîâ, è ìû ïîòðà-
òèëè íå îäèí ÷àñ, âûáèðàÿ,
êàêèå èç èãð ñòàâèòü â ýòîò
íîìåð. Íî äàæå ïðè òàêîì

ðàñêëàäå ñïèñîê ïîëó÷èëñÿ
âåñüìà ïðèëè÷íûì: Half-Life
2, Men of Valor, MoH: Pacific
Assault, íîâûå Splinter Cell è

Legend of Zelda. Íàøëîñü
ìåñòî äàæå äëÿ î÷åðåäíîãî

ñïåöà, íà òåìó íàøèõ ñ Êó-
ïåðîì ïðîãóëîê ïî ßïîíèè. 

Íî åùå äîëüøå ìû «ñèäåëè»
íàä îáëîæêîé: ôèçèîíîìèÿ

ã-íà Ôðèìåíà âñåì è òàê
óæå íàáèëà îñêîìèíó, ïî

«âëàñòåëèíó» ìû íå óñïåâà-
ëè íàðèñîâàòü àðò. Â èòîãå

«Òåìà íîìåðà» äîñòàëàñü
Final Fantasy XI, ðîññèéñêàÿ

ïðåìüåðà êîòîðîé äîëæíà
ñîñòîÿòüñÿ â áëèæàéøåå âðå-

ìÿ ñ ëåãêîé ðóêè «Àêåëëû».
Íî ãëàâíîå, 24-ûé íîìåð çà-
âåðøàåò åùå îäíó ñòðàíè÷-
êó â èñòîðèè «ÑÈ», è ÿ ãîòîâ

÷óòü ïðèîòêðûòü äëÿ âàñ
ñëåäóþùóþ. Ìû ðåøèëèñü

ñåðüåçíî ïîìåíÿòü âíåø-
íèé âèä âàøåãî ëþáèìîãî

æóðíàëà. Ïåðâûé íîìåð çà
2005 ãîä áóäåò ìàëî ïîõîæ

íà ñâîèõ ïðåäøåñòâåííè-
êîâ. Îí ñòàíåò òîëùå, ñâåò-
ëåå, ïðîñòîðíåå, êðàñèâåå,

ÿ áû ñêàçàë, ëåã÷å. Ïîíè-
ìàþ, îò ïðèâû÷íîãî îòêà-

çûâàòüñÿ î÷åíü òÿæåëî, íî
ÿ óâåðåí, ÷òî âìåñòî äèñ-

êîìôîðòà âû áóäåòå èñïû-
òûâàòü ëèøü íåâåðîÿòíîå

ëþáîïûòñòâî âïåðåìåøêó
ñ àçàðòíûì æåëàíèåì óç-

íàòü, ÷òî æå åùå íîâåíüêî-
ãî îòêðîåò âàì íîâûé

âûïóñê «Ñòðàíû». À ïîýòî-
ìó íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåí-

äóþ íå ïðîïóñòèòü àíîíñà â
êîíöå æóðíàëà: ïîâåðüòå,

âû íå îñòàíåòåñü ðàçî÷àðî-
âàííûìè, ìû óìååì äåëàòü

íîâîãîäíèå ïîäàðêè.

- Ì. ÐÀÇÓÌÊÈÍ
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ÕÎÒß VVIVENDI UUNIVERSAL è
Starbreeze Studios ïðîäîëæàþò õðà-
íèòü ìîë÷àíèå, Âèí Äèçåëü (Vin
Diesel) â îäíîì èç èíòåðâüþ ïðîãîâî-
ðèëñÿ, ÷òî ñèêâåë The Chronicles of
Riddick: Escape from Butcher Bay íà-
õîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå. Àêòåð ïîä÷å-
ðêíóë, ÷òî íåñìîòðÿ íà ïðîâàë
ôèëüìà, èãðîâîé ñåðèàë ïðîäîëæèò
ñâîå ñóùåñòâîâàíèå. 

FOOTBALL MMANAGER 22005
ñòàëà ñàìîé áûñòðî ïðîäàâàåìîé èã-
ðîé â èñòîðèè Sega Europe. Èãðà áûëà
ñîçäàíà êîìïàíèåé Sports Interactive,
êîòîðàÿ çàíèìàëàñü ñåðèàëîì
Championship Manager äî òîãî, êàê
Eidos ïîðâàëà îòíîøåíèÿ ñ íåé. Ñóäÿ
ïî âñåìó, â áîðüáå ñåðèé Football
Manager è Championship Manager â
ïåðâîì ðàóíäå ïîáåäà áóäåò çà Sega. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

SQUARE EENIX ÎÎÁÚßÂÈËÀ,
÷òî Final Fantasy XII íå âûéäåò â ßïî-
íèè äî êîíöà òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî
ãîäà (òî åñòü äî êîíöà ìàðòà). Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî â ÑØÀ èãðà ïîÿâèòñÿ
â ïðîäàæå â ëó÷øåì ñëó÷àå îñåíüþ
2005 ãîäà. 

ÅÙÅ ÄÄÎ ÐÐÅËÈÇÀ ÒÒÐÅÒÜÅÉ
÷àñòè Metal Gear Solid ïðåçèäåíò
Konami Computer Entertainment Japan
Ìîòîþêè Éîñèîêà (Motoyuki
Yoshioka), îáðàùàÿñü ê èíâåñòîðàì,
ñêàçàë: «Ó íàñ óæå åñòü ïëàíû íàñ÷åò
òîãî, êàêîé áóäåò ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü ñå-
ðèàëà. Ìû õîòèì ïðîäîëæàòü ðàçðà-
áàòûâàòü èãðû èç ýòîé ñåðèè è íàäå-
åìñÿ, ÷òî âû ïîääåðæèòå íàñ â ýòîì».

ÊÎÐÎÒÊÎ
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9íîÿáðÿ Sony óñòðîèëà øèêàðíóþ âå÷åðèíêó â Òîêèî
ïî ñëó÷àþ îêîí÷àíèÿ ðàáîò íàä Gran Turismo 4. Èçäà-

òåëü ðåøèë îòìåòèòü ýòî ñîáûòèå ñ áîëüøîé ïîìïîé.
Ôàíàòîâ íàâåðíÿêà ïîðàäóåò, ÷òî â èãðå òåïåðü íå 500
ìàøèí, êàê îáåùàëîñü èçíà÷àëüíî, à öåëûõ 700. Ïðè÷åì
÷àñòü èç íèõ åùå äàæå íå ïîñòóïèëè â ïðîäàæó. Ñïóñòÿ
âñåãî íåäåëþ ïîñëå âå÷åðèíêè Sony áûëà âûíóæäåíà ñ
ñîæàëåíèåì ñîîáùèòü, ÷òî ïðîöåññ ôèíàëüíîãî òåñòè-
ðîâàíèÿ Gran Turismo 4 çàéìåò áîëüøå âðåìåíè, ÷åì ïëà-
íèðîâàëîñü. Òàêèì îáðàçîì, èãðà, ðàáîòû íàä êîòîðîé

(êàê âñåõ óáåäèëà Sony) óæå çàêîí÷åíû, âûéäåò â ßïî-
íèè íå 3, à 28 äåêàáðÿ. Â ÑØÀ æå îíà ïîÿâèòñÿ â ëó÷øåì
ñëó÷àå â íà÷àëå 2005 ãîäà (âïðî÷åì, èçäàòåëü ïîêà íå
íàçâàë äàæå ïðèìåðíîé äàòû âûõîäà). Ïîâëèÿåò ëè âñå
ýòî íà äàòó åâðîïåéñêîãî ðåëèçà, êîòîðàÿ ïîêà íàìå÷å-
íà íà ïåðâûé êâàðòàë 2005 ãîäà, íåèçâåñòíî. Â ñåòè óæå
ïîÿâèëèñü ñëóõè î òîì, ÷òî òåïåðü ó ðàçðàáîò÷èêîâ áó-
äåò äîñòàòî÷íî âðåìåíè, ÷òîáû âíîâü ïîïûòàòüñÿ âêëþ-
÷èòü â èãðó îòìåíåííûé áûëî îíëàéíîâûé ðåæèì. Íî ýòî,
êîíå÷íî, ëèøü ïðåäïîëîæåíèÿ. 

È ÃÄÅ ÆÅ GT4?

Ïî èíôîðìàöèè ñàéòà The
Inquirer, Microsoft, âîçìîæíî,

ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü öåëûõ òðè
âåðñèè Xbox Next. Ñàì Xbox Next
è Xbox Next HD äîëæíû ïîÿâèòüñÿ
â ïðîäàæå îñåíüþ 2005 ãîäà. Åñ-
ëè ýòà èíôîðìàöèÿ îêàæåòñÿ
äîñòîâåðíîé, òî îíà ïîëîæèò êî-
íåö ñëóõàì î íàëè÷èè èëè îòñóò-
ñòâèè æåñòêîãî äèñêà â ñëåäóþ-
ùåé êîíñîëè îò Microsoft: â Xbox
Next æåñòêîãî äèñêà íå áóäåò. À
âîò Xbox Next HD áóäåò îñíàùåí
íå òîëüêî èì, íî òàêæå íåêîòîðû-
ìè äîïîëíèòåëüíûìè âîçìîæíîñ-
òÿìè, êîòîðûìè íå îáëàäàåò áà-

çîâàÿ ìîäåëü ïðèñòàâêè (êàêèìè
èìåííî, åùå íåèçâåñòíî). 
×òî êàñàåòñÿ òðåòüåé âåðñèè êîí-
ñîëè, òî åé äîëæåí ñòàòü Xbox
Next PC, î êîòîðîì ìû óæå ïèñàëè
íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà. Óñòðîéñòâî
áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé êîìïüþ-
òåð íà÷àëüíîãî óðîâíÿ, ðàáîòàþ-
ùèé íà «æåëåçå» Xbox Next. Ïðàâ-
äà, òóò âîçíèêàåò îäèí âîïðîñ. Êàê
óæå äàâíî èçâåñòíî, Xbox Next
ïîñòðîåí íà îñíîâå àðõèòåêòóðû
PowerPC. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
Windows íà òàêîé ñèñòåìå ïðîñòî
òàê íå çàïóñòèøü. ×òî óæ ãîâîðèòü
îá èãðàõ äëÿ PC! Ïîýòîìó, åñëè

Xbox Next PC äåéñòâèòåëüíî ñóùå-
ñòâóåò, Microsoft ïðèäåòñÿ èñïîëü-
çîâàòü ïðîãðàììíûå ñðåäñòâà ýìó-
ëÿöèè. Â ëþáîì ñëó÷àå, ýòî óñòðîé-
ñòâî íå ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå ðàíü-
øå êîíöà 2006 ãîäà. 

ÒÐÈ XBOX NEXT?

Electronic Arts îôèöèàëüíî àíîíñè-
ðîâàëà âûõîä äâóõ ñâîèõ ïîòåí-

öèàëüíûõ õèòîâ íà Xbox Next. Ïåðâûì
èç íèõ ñòàíåò Battlefield: Modern
Combat. Â íàñòîÿùèé ìîìåíò Digital
Illusions ðàáîòàåò íàä âåðñèåé èãðû
äëÿ PS2 è Xbox, êîòîðàÿ äîëæíà âûé-
òè â 2005 ãîäó. Îæèäàåòñÿ, ÷òî íà
Xbox Next èãðà ïîÿâèòñÿ ñïóñòÿ íåñ-
êîëüêî ìåñÿöåâ ïîñëå ýòîãî. 
Âòîðûì àíîíñèðîâàííûì ïðîåêòîì
ñòàë óæå óñïåâøèé íàäåëàòü íåìà-
ëî øóìà áîåâèê Black. Ëþáîïûòíî
òî, ÷òî, êàê è Battlefield: Modern
Combat, Black ñíà÷àëà âûéäåò íà
êîíñîëÿõ íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ è
ëèøü ïîòîì áóäåò ïîðòèðîâàí íà
Xbox Next. Òàêèì îáðàçîì, Electronic
Arts, õîòÿ è ïðîäåìîíñòðèðîâàëà
ñâîå íàìåðåíèå ïîääåðæàòü íîâóþ

ïðèñòàâêó Microsoft (íà PS3 îíà ïîêà
íå àíîíñèðîâàëà íè îäíîãî ïðîåê-
òà), ÿâíî íå õî÷åò ðèñêîâàòü, âûïóñ-
êàÿ îðèãèíàëüíûå âåùè òîëüêî íà
Xbox Next. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, ïîêà.
Microsoft æå íàâåðíÿêà ïîíèìàåò,
÷òî ïîòåíöèàëüíûõ îáëàäàòåëåé
ïðèñòàâêè â ïåðâóþ î÷åðåäü áóäóò
èíòåðåñîâàòü îðèãèíàëüíûå ïðîåê-
òû, à íå ïîðòû èãð (ïóñòü è õîðîøèõ)
ñ êîíñîëåé íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ.  

ELECTRONIC ARTS ÑÎÁÈÐÀÅÒÑß 
ÏÎÐÒÈÐÎÂÀÒÜ ÑÂÎÈ ÈÃÐÛ ÍÀ XBOX NEXT
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ÏÎÑËÅ ÒÒÎÃÎ ÊÊÀÊ
MICROSOFT, âðîäå áû, ïîëîæèëà
êîíåö äèñêóññèÿì íà òåìó, ìîæåò ëè
Rare ðàçðàáàòûâàòü èãðû äëÿ Nintendo
DS, îäèí íåîñòîðîæíûé êîììåíòàðèé
ñîòðóäíèêà áðèòàíñêîé ñòóäèè âíîâü
ïîðîäèë ñëóõè. Íåíàçâàííûé ïðåäñòà-
âèòåëü Rare â èíòåðâüþ ñàéòó IGN ñêà-
çàë, ÷òî îí «ñ óäîâîëüñòâèåì áû ñäå-
ëàë ñèêâåë äëÿ Blast Corps èëè Sabre
Wulf íà DS». Âïðî÷åì, äàëåêî èäóùèå
âûâîäû èç åãî ñëîâ äåëàòü ïîêà ðàíî. 

MAJESCO ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß 
ÏÎÄÀÒÜ ÇÇÀßÂÊÓ íà òî, ÷òîáû
åå àêöèè áûëè âêëþ÷åíû â ëèñòèíã
NASDAQ. Ýòî ñòàíåò îäíîé èç ìåð,
íàïðàâëåííûõ íà óêðåïëåíèå ïîçè-
öèé êîìïàíèè íà ðûíêå è óâåëè÷åíèå
åå ñòîèìîñòè. Majesco òàêæå ïëàíè-
ðóåò ïðîâåñòè äîïîëíèòåëüíóþ
ýìèññèþ àêöèé íà ñóììó $100 ìëí. 

THQ ÏÏÐÈÎÁÐÅËÀ ÀÀÂÑÒÐÀ
ËÈÉÑÊÓÞ ÑÑÒÓÄÈÞ Blue Tongue
Entertainment, ñïåöèàëèçèðóþùóþñÿ
íà ïðîèçâîäñòâå èãð ïî êèíîëèöåíçè-
ÿì. Ïîñëåäíèì ïðîåêòîì Blue Tongue
ñòàë The Polar Express. Â íàñòîÿùèé
ìîìåíò êîìïàíèÿ ðàáîòàåò íàä äâó-
ìÿ èãðàìè, âûõîä êîòîðûõ çàïëàíè-
ðîâàí íà êîíåö 2005 ãîäà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÃÎËËÈÂÓÄÑÊÈÉ ÐÐÅÆÈÑ-
ÑÅÐ ÁÁÐÀÉÀÍ ÑÑÈÍÃÅÐ (Bryan
Singer) è Tigon Studios (êîìïàíèÿ,
îñíîâàííàÿ Âèíîì Äèçåëåì) îáúÿ-
âèëè î íà÷àëå ðàáîò íàä ïðîåêòîì,
ïîëó÷èâøèì êîäîâîå íàçâàíèå
Secret Service. Æàíð èãðû ðàçðàáîò-
÷èêè îïðåäåëÿþò êàê tactical action-
adventure game. Secret Service áó-
äåò ðàññêàçûâàòü î äåÿòåëüíîñòè
íåêîåãî ìîãóùåñòâåííîãî, íî íå
î÷åíü èçâåñòíîãî ïðàâèòåëüñòâåííî-
ãî àãåíòñòâà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Àêöèîíåðû Square Enix áûëè ïðèÿòíî óäèâëåíû, êîãäà èçäàòåëüñòâî
îïóáëèêîâàëî èòîãè ñâîåé äåÿòåëüíîñòè çà ïåðâûå 6 ìåñÿöåâ ôèíàí-

ñîâîãî ãîäà. Îáúåì ïðîäàæ âûðîñ íà 23.6% è ñîñòàâèë $234 ìëí. Îïåðà-
öèîííûé äîõîä óâåëè÷èëñÿ áîëåå ÷åì â äâà ñ ïîëîâèíîé ðàçà è äîñòèã îò-
ìåòêè â $57 ìëí. ×èñòàÿ ïðèáûëü âûðîñëà åùå ñèëüíåå � íà 162.8% � è
ñîñòàâèëà $30 ìëí. Ãëàâíûì ôàêòîðîì ðîñòà ñòàëà áîëåå ÷åì óñïåøíàÿ
äåÿòåëüíîñòü ïîäðàçäåëåíèÿ Square Enix, çàíèìàþùåãîñÿ îíëàéíîâûìè
ïðîåêòàìè. Åãî äîõîä óâåëè÷èëñÿ âäâîå ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì. 
À âîò ñ ÷åì ó Square Enix íå î÷åíü õîðîøî, òàê ýòî ñ êîíñîëüíûìè èãðàìè.
Îáúåì ïðîäàæ â ýòîì ñåêòîðå ñîêðàòèëñÿ íà 13.4%. Ãëàâíàÿ ïðè÷èíà �
ïî÷òè ïîëíîå îòñóòñòâèå õèòîâûõ ðåëèçîâ. 

SQUARE ENIX ÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀÅÒ 
ÄÅÍÜÃÈ ÍÀ ÐÛÍÊÅ ÎÍËÀÉÍ-ÈÃÐ

Ñóäÿ ïî âñåìó, íè Sony, íè Nintendo íå ñìîãóò ïîñ-
òàâèòü äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî ïîðòàòèâíûõ êîí-

ñîëåé ê ìîìåíòó èõ çàïóñêà, ÷òîáû óäîâëåòâîðèòü
ñïðîñ. Nintendo ñòîëêíóëàñü ñ òåì, ÷òî êîëè÷åñòâî çà-
êàçîâ íà DS âäâîå ïðåâûñèëî åå ïðîãíîçû. Äî êîíöà
ãîäà êîìïàíèÿ ñìîæåò îòãðóçèòü â ìàãàçèíû îêîëî 1
ìèëëèîíà ïðèñòàâîê. Åùå ìèëëèîí ïðîäàâöû ïîëó÷àò â
ÿíâàðå. Äî êîíöà æå ìàðòà 2005 ãîäà Nintendo ïî-
ïðåæíåìó ïëàíèðóåò ïðîäàòü 4 ìëí. êîíñîëåé. 
Ó Sony äåëà îáñòîÿò êóäà õóæå. Ê 12 äåêàáðÿ, äíþ
çàïóñêà PSP â ßïîíèè, êîìïàíèÿ ñìîæåò ïðîèçâåñ-
òè ëèøü 200 òûñ. ïðèñòàâîê. Ê êîíöó äåêàáðÿ ýòà

öèôðà äîëæíà áóäåò äîñòèãíóòü ïîëóìèëëèîíà.
Âïðî÷åì, íåêîòîðûå àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî Sony
ñïåöèàëüíî õî÷åò îãðàíè÷èòü ïðîèçâîäñòâî PSP.
Ñåáåñòîèìîñòü êîíñîëè î÷åíü âåëèêà. Íàïîìíèì,
äîëãîå âðåìÿ ñ÷èòàëîñü, ÷òî â ðîçíèöå îíà áóäåò
ñòîèòü îò $300 äî $500. Ñîêðàùàÿ îáúåì ïðîèç-
âîäñòâà ñåé÷àñ, Sony ïîëó÷èò âîçìîæíîñòü óìåíü-
øèòü ïîòåðè îò ïðîäàæè ïðèñòàâêè. Â íà÷àëå æå
ñëåäóþùåãî ãîäà êîìïàíèÿ ñìîæåò ñíèçèòü ñåáåñ-
òîèìîñòü óñòðîéñòâà. Êðîìå òîãî, íåáîëüøîé îáú-
åì ïîñòàâîê ïîçâîëèò ñîçäàòü àæèîòàæ è ïîäíÿòü
èíòåðåñ ê PSP.  

Î×ÅÐÅÄÈ ÇÀ DS È PSP

Íåçàäîëãî äî ðåëèçà Halo 2
ïðåäñòàâèòåëè Microsoft çàÿâè-

ëè, ÷òî îáúåì ïðîäàæ Halo 2 â ïåð-
âûé æå äåíü äîñòèãíåò $100 ìëí.
Êàê îêàçàëîñü, îíè íåäîîöåíèëè
ýôôåêòèâíîñòü ìàðêåòèíãîâîé
ñòðàòåãèè Microsoft è Bungie. 9 íî-
ÿáðÿ 7000 ìàãàçèíîâ â ÑØÀ îòêðû-
ëèñü â 0:01, ÷òîáû òîëïû ôàíàòîâ,
âûñòðîèâøèõñÿ â î÷åðåäè, ìîãëè
êóïèòü èãðó. Âñåãî â ïåðâûé äåíü â
îäíîé òîëüêî Ñåâåðíîé Àìåðèêå
áûëî ïðîäàíî 2.4 ìëí. êîïèé Halo
2. Òàêèì îáðàçîì, îáúåì ïðîäàæ
äîñòèã $125 ìëí. çà äåíü. Òàêîãî
óñïåõà íå èìåëà íå òîëüêî íè îäíà
èãðà çà âñþ èñòîðèþ èíäóñòðèè, íî

äàæå íè îäèí ãîëëèâóäñêèé áëîê-
áàñòåð. Êàæäûé ñåäüìîé âëàäåëåö
Xbox êóïèë ñåáå èãðó â ïåðâûé
äåíü. Microsoft è íåçàâèñèìûå ýêñ-
ïåðòû ñ÷èòàþò, ÷òî Halo 2 ðàçîé-
äåòñÿ ïðèìåðíî âäâîå áîëüøèì òè-
ðàæîì, ÷åì ïåðâàÿ ÷àñòü. Òî åñòü
ðå÷ü èäåò î 10 ìëí. êîïèé. Åñëè
ïðîãíîç îêàæåòñÿ âåðíûì, èãðà ïî-
ÿâèòñÿ ó 60% âëàäåëüöåâ Xbox.
Ýêñïåðòû òàêæå ïîëàãàþò, ÷òî
áëàãîäàðÿ óñïåõó Halo 2 èãðîâîå
ïîäðàçäåëåíèå Microsoft ìîæåò çà-
êîí÷èòü òåêóùèé ôèíàíñîâûé
êâàðòàë ñ ïðèáûëüþ, ÷åãî íå áûëî
óæå 3 ãîäà � ñ ñàìîãî çàïóñêà
Xbox. 

HALO 2: $125 ÌËÍ. ÇÀ ÄÅÍÜ

Óîððåí Ñïåêòîð (Warren
Spector), äî ñèõ ïîð çàíèìàâ-

øèé ïîñò ãëàâû ïðèíàäëåæàùåé
Eidos ñòóäèè Ion Storm, ïîêèíóë
êîìïàíèþ. Ïðåäñòàâèòåëè Eidos
çàÿâèëè, ÷òî ýòî ðåøåíèå îáúÿñ-
íÿåòñÿ ëè÷íûìè ïðè÷èíàìè. Ïðè
ýòîì îíè ïîä÷åðêíóëè, ÷òî Ñïåê-
òîð îñòàíåòñÿ êîíñóëüòàíòîì
Eidos. Â íàñòîÿùèé ìîìåíò îí êó-

ðèðóåò ðàáîòó íàä ñëåäóþùåé
÷àñòüþ Tomb Raider. 
Èñòèííûå ïðè÷èíû óõîäà Ñïåêòî-
ðà ïîêà íå ÿñíû. Îäíàêî, ïî ñëó-
õàì, îí óæå íåêîòîðîå âðåìÿ âå-
äåò ïåðåãîâîðû ñ Midway è â áëè-
æàéøèå ìåñÿöû ìîæåò âîçãëà-
âèòü Midway Studios Austin (ðà-
íåå èçâåñòíóþ êàê Inevitable
Entertainment). 

ÑÏÅÊÒÎÐ ÏÎÊÈÍÓË 
ION STORM

Full Metal Alchemust � èç òåõ ïðîåêòîâ
Square Enix, êîòîðûå ïðîäàþòñÿ ñðåäíå.





ÍÎÂÎÑÒÈ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) 

SCEE ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ
EYETOY: KKINETIC � ñïîðòèâíûé
ïðîåêò, ñîçäàâàåìûé ñîâìåñòíî ñ
Nike. Ñîãëàñíî ïðåññ-ðåëèçó, èãðà
äîëæíà ïîìî÷ü ãåéìåðàì ðàçâèòü âû-
íîñëèâîñòü, ÷óâñòâî ðàâíîâåñèÿ,
óëó÷øèòü îñàíêó è ïîäíÿòü îáùèé òî-
íóñ. Âñå ýòî ëèøíèé ðàç ïîäòâåðæäà-
åò, ÷òî EyeToy ïîçèöèîíèðóåòñÿ
ïðåæäå âñåãî êàê çàáàâà äëÿ äåòåé. 

NCSOFT ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ
ÄÀÒÓ ÐÐÅËÈÇÀ íîâîé ãëàâû
Lineage II: The Chaotic Chronicle �
Chronicle 2 � 8 äåêàáðÿ.

SONY ÈÙÅÒ ïðîãðàììèñòîâ è
äèçàéíåðîâ äëÿ èãðû SIREN 2.
Íàïîìíèì, ÷òî ïåðâàÿ ÷àñòü âûøëà â
Åâðîïå ïîä íàçâàíèåì Forbidden Siren.

ÄËß ßÏÎÍÑÊÈÕ ÃÅÉÌÅÐÎÂ
Sega ïåðåèçäàñò ñâîè õèòû Sakura
Taisen 3, Dragon Force è Phantasy
Star 2. Ïëàòôîðìà � PlayStation 2.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÎÒÐÓÄÍÈÊÈ EELECTRONIC
ARTS ïîäàëè êîëëåêòèâíûé èñê íà
êîìïàíèþ çà òî, ÷òî òà íå îïëàòèëà
èì ðàáîòó â ñâåðõóðî÷íîå âðåìÿ.

ELECTRONIC AARTS ÑÑÍÈÇÈËÀ
ÖÅÍÛ ÍÍÀ ÈÈÃÐÛ èç ñâîåé ñïîð-
òèâíîé ëèíåéêè â ÑØÀ. Madden NFL
2005, NHL 2005 è NBA Live 2005 áó-
äóò òåïåðü ñòîèòü $29.95, NCAA
Football 2005 � $39.95. Ýòî ðåøåíèå
âûçâàíî òåì, ÷òî èãðû èç ñåðèè ESPN,
èçäàâàåìûå Sega è Take 2 è ïðîäàþ-
ùèåñÿ ïî ñíèæåííûì öåíàì, â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ ñòàëè ïîëüçîâàòüñÿ îã-
ðîìíûì óñïåõîì, ÷òî äåëàåò ïîçèöèè
EA íà ðûíêå ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ
ìåíåå ïðî÷íûìè, ÷åì ðàíüøå. 

CODEMASTERS ÑÑÎÎÁÙÈËÀ
Î ÒÒÎÌ, ×ÒÎ Colin McRae Rally
2005 è TOCA Race Driver 2: The
Ultimate Racing Simulator âûéäóò íà
PSP. Ïîðòèðîâàíèåì Colin McRae
Rally 2005 çàéìåòñÿ ñòóäèÿ Six By
Nine, ðàáîòàâøàÿ íàä òðåìÿ ïîñ-
ëåäíèìè âåðñèÿìè èãðû íà ÐÑ. Îòâå-
òñòâåííîñòü çà TOCA Race Driver 2
ëÿæåò íà Sumo Digital, íåäàâíî çà-
êîí÷èâøóþ Outrun 2 äëÿ Xbox. 

ÏÎÑËÅ ÒÒÎÃÎ ÊÊÀÊ ÊÊÎÌÏÀ-
ÍÈß NNIVAL IINTERACTIVE âåð-
íóëà ñåáå ïðàâà íà òîðãîâóþ ìàðêó
«Àëëîäû», îíà ðåøèëà ïåðåèçäàòü
«Àëëîäû II: Ïîâåëèòåëü Äóø». Ê ìî-
ìåíòó âûõîäà æóðíàëà èãðà óæå
äîëæíà áûòü íà ïðèëàâêàõ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ATI çàêîí÷èëà ðàáîòó íàä ãðàôè÷åñêèì ÷èïîì äëÿ Xbox Next, ñ êîäî-
âûì íàçâàíèåì R500. Ñóäÿ ïî âñåìó, îí áóäåò èìåòü ñõîæèå õàðàê-

òåðèñòèêè ñ åùå íå âûøåäøèì R520 äëÿ PC. Îäíàêî ñåé÷àñ êóäà âàæ-
íåå òî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè, ñîçäàþùèå èãðû äëÿ Xbox Next, ïîëó÷àò ãðà-
ôè÷åñêóþ ïîäñèñòåìó, êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ôèíàëüíîé
âåðñèè êîíñîëè. Äåëî â òîì, ÷òî ñåé÷àñ îíè èñïîëüçóþò êóäà ìåíåå
ìîùíûå êàðòû Radeon 9800, êîòîðûå íå ïîääåðæèâàþò íåêîòîðûå íå-
îáõîäèìûå ðàçðàáîò÷èêàì ôóíêöèè. 

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ×ÈÏ 
XBOX NEXT ÃÎÒÎÂ

ELSPA è êîìïàíèÿ Ladbrokes
îáúÿâèëè î âîçìîæíûõ ðàçìå-

ðàõ âûèãðûøåé äëÿ òåõ, êòî çàõî-
÷åò ïîñòàâèòü äåíüãè â ïîïûòêå
óãàäàòü, êàêàÿ èãðà ñòàíåò ëèäå-
ðîì ðîæäåñòâåíñêèõ ïðîäàæ â Âå-
ëèêîáðèòàíèè. Íà Call of Duty: Finest
Hour è GoldenEye: Rogue Agent
ñòàâêè ïðèíèìàþòñÿ â ñîîòíîøå-
íèè 4 ê 1. Òî åñòü âûèãðûø áóäåò
ëèøü â 4 ðàçà ïðåâûøàòü ñòàâêó.

Òàêèì îáðàçîì, îðãàíèçàòîðû òî-
òàëèçàòîðà ñ÷èòàþò Finest Hour è
Rogue Agent ïîòåíöèàëüíûìè ëèäå-
ðàìè. Äëÿ GTA: San Andreas è Need
for Speed Underground 2 ñîîòíîøå-
íèå ñîñòàâëÿåò 7 ê 1. Äëÿ Halo 2
îíî ÷óòü íèæå � 8 ê 1, ÷òî äîâîëüíî
ñòðàííî â ñâåòå òîãî, êàêîé îøå-
ëîìëÿþùèé óñïåõ ýòà èãðà èìååò è
â ÑØÀ, è â Âåëèêîáðèòàíèè. ×òî êà-
ñàåòñÿ ïîñëåäíåé ñòðàíû, òî òàì

èãðà ñåé÷àñ ïðîäàåòñÿ äàæå ëó÷-
øå, ÷åì San Andreas. Íà FIFA 2005,
Burnout 3: Takedown è The
Getaway: Black Monday ñòàâêè ïðè-
íèìàþòñÿ â ñîîòíîøåíèè 10 ê 1.
Àóòñàéäåðàìè ñ÷èòàþòñÿ Football
Manager 2005, Ratchet & Clank 3,
Miami Vice è Lemony Snicket�s A
Series of Unfortunate Events. Çàòî,
ïîñòàâèâ íà íèõ, ìîæíî ïîëó÷èòü
ïÿòèäåñÿòèêðàòíûé âûèãðûø.  

ÐÎÆÄÅÑÒÂÅÍÑÊÈÉ ÒÎÒÀËÈÇÀÒÎÐ

E lectronic Arts ïðåäëîæèëà
Digital Illusions âûêóïèòü âñå

àêöèè, âûïóùåííûå ñòóäèåé â îá-
ðàùåíèå. Â íàñòîÿùèé ìîìåíò
EA ïðèíàäëåæèò 19% àêöèé. Êîì-
ïàíèè òàêæå ïðèíàäëåæàò ïðàâà
íà òîðãîâóþ ìàðêó Battlefield
(Digital Illusions èçâåñòíà ïðåæäå
âñåãî êàê ðàçðàáîò÷èê èãð ýòîé
ñåðèè). Ñîâåò äèðåêòîðîâ Digital
Illusions ðåêîìåíäîâàë àêöèîíå-
ðàì ïðèíÿòü ïðåäëîæåíèå EA,
òàê êàê â ñîñòàâå êðóïíîãî èçäà-

òåëüñòâà êîìïàíèÿ ñìîæåò çíà-
÷èòåëüíî áûñòðåå ïðîéòè ïåðå-
õîäíûé ïåðèîä, ñâÿçàííûé ñî
ñìåíîé ïîêîëåíèé êîíñîëåé.
Ïðåäñòàâèòåëü Electronic Arts
ñêàçàë, ÷òî â ñëó÷àå ïðèíÿòèÿ
ïðåäëîæåíèÿ, êîìïàíèÿ ïëàíèðó-
åò ïîðó÷èòü Digital Illusions ðàçðà-
áîòêó íîâûõ ïðîåêòîâ (ïîìèìî
Battlefield è RalliSport Challenge),
à òàêæå ñîáèðàåòñÿ óäâîèòü êî-
ëè÷åñòâî ñîòðóäíèêîâ, ðàáîòàþ-
ùèõ â ýòîé ñòóäèè. 

ELECTRONIC ARTS ÏÎÊÓÏÀÅÒ DIGITAL ILLUSIONS

Âèöå-ïðåçèäåíò Microsoft Ïèòåð Ìóð (Peter Moore)
íà îäíîé èç ïðåññ-êîíôåðåíöèé âûñêàçàë ñâîå îò-

íîøåíèå ê PSP. Îí ñ÷èòàåò, ÷òî áðîñàòü âûçîâ
Nintendo íà ðûíêå ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé ðàâíîñèëüíî
ðàçðàáîòêå ñîáñòâåííîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû è ïî-
ïûòêàì êîíêóðèðîâàòü ñ Windows. 
Ðîááè Áàõ (Robbie Bach) áûë íå ñòîëü êàòåãîðè÷åí, îä-
íàêî è îí íå îñîáåííî âåðèò â óñïåõ PSP. «Íè îäèí èç
ïðîèçâîäèòåëåé åùå òàê è íå ñìîã ïðîäåìîíñòðèðî-

âàòü íàëè÷èå ðåàëüíîé ïîëüçû îò ñîåäèíåíèÿ äîìàø-
íåé è ïîðòàòèâíîé êîíñîëåé», � ñêàçàë îí, íàìåêàÿ íà
òî, ÷òî è Nintendo íå ñìîãëà èñïîëüçîâàòü âîçìîæíîñòü
îáìåíà äàííûìè ìåæäó Game Boy Advance è
GameCube, ÷òîáû óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî âëàäåëüöåâ
äîìàøíåé ïðèñòàâêè. Â òî æå âðåìÿ, Áàõ ñ÷èòàåò, ÷òî
äëÿ Microsoft çàïóñê PSP ìîæåò îêàçàòüñÿ íà ðóêó: «Åñ-
ëè Sony áóäåò çàíÿòà âîéíîé ñ Nintendo, ìû îò ýòîãî
òîëüêî âûèãðàåì». 

MICROSOFT ÍÅ ÂÅÐÈÒ Â PSP

Battlefield 1942.

Call of Duty: Finest Hour. GoldenEye: Rogue Agent. A Series of Unfortunate Events.

RalliSport Challenge.
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ÈÃÐÀ RUMBLE ROSES
ïîëó÷èëà â ßïîíèè ðåéòèíã 18+, ÷òî
îòðàæàåò åå óðîâåíü ñåêñóàëüíîé
ðàçíóçäàííîñòè. Áîè ïîëóãîëûõ
æåíùèí � çðåëèùå íå äëÿ
ìàëîëåòíèõ ãåéìåðîâ, íå òàê ëè?

CÈÃÝÐÓ ÌÌÈßÌÎÒÎ ñ÷èòàåò,
÷òî ñåòåâûå èãðû áóäóò âîñòðåáîâà-
íû êîíñîëüùèêàìè ÷åðåç 3-4 ãîäà. À
Square Enix óæå íà÷àëà ðàáîòó íàä
MMORPG äëÿ DS.

ÐÅËÈÇ DS â Åâðîïå ñîñòîèòñÿ
äî Ïàñõè (âåñíîé 2005) ãîäà � òàê
ñîîáùèë Éîñèõèðî Ìîðè,
ïðåäñòàâèòåëü Nintendo.

ÕÈÐÎÍÎÁÓ ÑÀÊÀÃÓÒÈ, íå
òàê äàâíî ïîêèíóâøèé Square Enix è
îñíîâàâøèé ñîáñòâåííóþ ñòóäèþ,
íûíå ðàáîòàåò ñðàçó íàä òðåìÿ íî-
âûìè ïðîåêòàìè. Îäèí èç íèõ � RPG
ñ «íåîáû÷íûì» ãëàâðíûì ãåðîåì è
ñèñòåìîé ïðîêà÷êè, îðèåíòèðîâàí-
íîé íà ýìîöèè ïåðñîíàæåé.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU)

Marvel ïîäàëà â ñóä íà NCsoft è Cryptic Studios (èçäàòåëÿ è ðàçðàáîò-
÷èêà MMORPG City of Heroes) çà òî, ÷òî ãåéìåðû ñ ïîìîùüþ âñòðîåí-

íîãî â èõ èãðó èíñòðóìåíòàðèÿ ìîãóò ñîçäàâàòü ãåðîåâ, ÿâëÿþùèõñÿ ïî÷-
òè òî÷íûìè êîïèÿìè ïåðñîíàæåé êîìèêñîâ Marvel. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà
ïðàâîîáëàäàòåëü ïðèâåë ñîçäàííûõ èãðîêàìè Ðîñîìàõó è Õàëêà. Ïðåäñ-
òàâèòåëè Cryptic Studios ñ÷èòàþò îáâèíåíèÿ áåñïî÷âåííûìè è óâåðåíû, ÷òî
ñóä âñòàíåò íà èõ ñòîðîíó. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïîñëåäñòâèÿ äëÿ èíäóñò-
ðèè ìîãóò áûòü äîâîëüíî ñåðüåçíûìè. Ïîÿâèòñÿ ïðåöåäåíò, à çíà÷èò, ðàç-
ðàáîò÷èêè áóäóò âûíóæäåíû îãðàíè÷èâàòü âîçìîæíîñòè èãðîêîâ ïî ñîç-
äàíèþ ñîáñòâåííûõ óíèêàëüíûõ ïåðñîíàæåé, ÷òîáû òå, íå äàé áîã, íå íà-
ðóøèëè ÷üè-ëèáî àâòîðñêèå ïðàâà. Âïðî÷åì, åñòü ïðåäïîëîæåíèå, ÷òî
Marvel íå îñîáåííî çàáîòèò ñèòóàöèÿ â èíäóñòðèè â öåëîì è ÷òî åé âàæíåå
íàñîëèòü NCsoft, òàê êàê ñàìà îíà ïëàíèðóåò ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ
MMORPG ïðî ñóïåðãåðîåâ. 

ÐÅÄÀÊÒÎÐÛ ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÂÍÅ ÇÀÊÎÍÀ?

Nintendo îáíàðîäîâàëà ñïèñîê
àìåðèêàíñêèõ ðåëèçîâ äëÿ

Nintendo DS, êîòîðûå äîëæíû ñîñ-
òîÿòüñÿ â ïåðâûå ìåñÿöû 2005 ãî-
äà. Ñïèñîê, íàäî ñêàçàòü, ðàçî÷à-
ðîâûâàþùèé. Èç ãàðàíòèðîâàííûõ
õèòîâ ìîæíî îòìåòèòü ëèøü Need
for Speed Underground 2 è Metroid
Prime Hunters. Äîïîëíèòåëüíûì
íåïðèÿòíûì ñþðïðèçîì ñòàëî òî,
÷òî Metroid íå âûéäåò ðàíüøå àï-
ðåëÿ-ìàÿ. Ïîëíûé ñïèñîê ðåëèçîâ
âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

WarioWare Touched! � 14 ôåâðàëÿ 
Pokemon Dash � 14 ìàðòà
Yoshi�s Touch & Go � ìàðò
Atari Classics � ìàðò 
Pac Pix � ìàðò
Need for Speed Underground 2 � 
I êâàðòàë 2005 ãîäà
Metroid Prime Hunters � 
II êâàðòàë 2005 ãîäà
Ultimate Card Games � ìàé
Ultimate Brain Games � èþíü 

Ïîëíàÿ âåðñèÿ Metroid Prime: Hunters �
ñàìûé îæèäàåìûé ïðîåêò äëÿ DS â
2005 ãîäó. Ïî êðàéíåé ìåðå, ïîêà.

ÂÎ ×ÒÎ ÈÃÐÀÒÜ 
ÍÀ DS Â 2005?

Äîõîä èçäàòåëüñòâà Midway, ïî
èòîãàì òðåòüåãî ôèíàíñîâîãî

êâàðòàëà, ñîñòàâèë $17 ìëí., ÷òî íà
47% áîëüøå ïðîøëîãîäíåãî ïîêàçà-
òåëÿ. Õîòÿ êîìïàíèÿ ïî-ïðåæíåìó
ðàáîòàåò ñåáå â óáûòîê, ðàçìåðû
ýòèõ óáûòêîâ ïðîäîëæàþò ñîêðà-

ùàòüñÿ. Â òðåòüåì êâàðòàëå îíè ñîñ-
òàâèëè $13.9 ìëí. (â ïðîøëîì ãîäó �
$23.3 ìëí.). Ïðè ýòîì Midway ïðîã-
íîçèðóåò, ÷òî ÷åòâåðòûé êâàðòàë çà-
êîí÷èò ñ ïðèáûëüþ â ðàçìåðå $17.5
ìëí. Ïîñëåäíèé ðàç ïðèáûëü ýòî èç-
äàòåëüñòâî ïîëó÷àëî â 1999 ãîäó. 

Àíàëèòèêè êîìïàíèè ñ÷èòàþò, ÷òî
îáúåì ïðîäàæ çà òåêóùèé ôèíàí-
ñîâûé ãîä ñîñòàâèò $162 ìëí. (ïî
áîëåå ðàííèì ïðîãíîçàì ýòà öèô-
ðà ñîñòàâëÿëà $157 ìëí.). Ãîäî-
âîé óáûòîê íå äîëæåí ïðåâûñèòü
$20 ìëí.  

MIDWAY ÌÎÆÅÒ ÏÎËÓ×ÈÒÜ 
ÏÐÈÁÛËÜ ÂÏÅÐÂÛÅ ÇÀ 5 ËÅÒ

Ò àê êàê Winning Eleven äîëãèå ãîäû îñòàâàëñÿ îäíèì
èç ñàìûõ öåííûõ àêòèâîâ Konami è ïîìîã êîìïàíèè â

ýòîì ãîäó äîáèòüñÿ çíà÷èòåëüíîãî óâåëè÷åíèÿ îáúåìà
ïðîäàæ è ïðèáûëè, èçäàòåëüñòâî ðåøèëî âûïóñòèòü äâå
íîâûõ èãðû â åãî ðàìêàõ. Ïåðâîé ñòàíåò J-League Winning

Eleven 8 Asia Championship, êîòîðàÿ åäâà ëè êîãäà-ëèáî
ïîÿâèòñÿ çà ïðåäåëàìè Àçèè. Âòîðûì ïðîåêòîì ñòàíåò
European Club Soccer Winning Eleven Tactics, êîòîðûé
èìååò âñå øàíñû íà âûõîä íà Çàïàäå â ðàìêàõ ñåðèè Pro
Evolution Soccer. 

ÁÎËÜØÅ ÔÓÒÁÎËÀ ÎÒ KONAMI
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ Eidos

îòïðàâèëî â ìàãàçèíû 800 òûñÿ÷
êîïèé øóòåðà ShellShock �Nam 67.
Ñèêâåë õèòà óæå íàõîäèòñÿ â
ðàçðàáîòêå.

NINTENDO ÐÐÀÑØÈÐÈÒ
ëèíåéêó ñïîðòèâíûõ èãð ñ ó÷àñòèåì
Ìàðèî èãðîé Mario Baseball. Îíà
âûéäåò íà GameCube, äàòà ðåëèçà
ïîêà íå óòî÷íÿåòñÿ. Àíîíñèðîâàíà
òàêæå ìóçûêàëüíàÿ àðêàäà Donkey
Konga 3.

ÒÀÉÂÀÍÜÑÊÀß ÊÎÌÏÀÍÈß
Mitac Precision Technology, ïðîèçâî-
äÿùàÿ êîìïëåêòóþùèå äëÿ PSP, ñî-
îáùàåò, ÷òî â òå÷åíèå ãîäà Sony
ïëàíèðóåò ñîáðàòü 10 ìëí. êîíñî-
ëåé.

27 ÍÍÎßÁÐß Square Enix äîëæ-
íà îòïðàâèòü â ÿïîíñêèå ìàãàçèíû
äâà ñ ïîëîâèíîé ìèëëèîíà êîïèé
ðîëåâîé èãðû Dragon Quest VIII, à
çàòåì ïî ìåðå íåîáõîäèìîñòè ïå-
÷àòàòü äîïîëíèòåëüíûå òèðàæè ïî
250 òûñÿ÷ êîïèé êàæäûé. Îæèäà-
åòñÿ, ÷òî èòîãîâûå ïðîäàæè ñîñòà-
âÿò íå ìåíåå ÷åòûðåõ ìèëëèîíîâ
ýêçåìïëÿðîâ.

FINAL FANTASY XII ïîÿâèòñÿ â
ßïîíèè íå ðàíüøå 31 ìàðòà 2005
ãîäà. Âèäèìî, ýòî ñäåëàíî â òîì
÷èñëå è äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàçíåñòè âî
âðåìåíè ðåëèçû Final Fantasy XII è
Dragon Quest VIII.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÂÅÑÍÎÉ 22005 ÃÃÎÄÀ Nintendo
DS áóäåò çàïóùåíà â Ãîíêîíãå, à
ëåòîì � íà Òàéâàíå. 

ÑÀÌÛÅ ÏÏÎÏÓËßÐÍÛÅ
ÈÃÐÛ äëÿ Nintendo DS îïðåäåëèëè
ÿïîíñêèå ðàñïðîñòðàíèòåëè.
Ñïèñîê âûãëÿäèò òàê: Super Mario
64 DS, Touch! Made in Wario, Kimi no
Tame Nara Shineru / Feel the Magic
XX/XY, Chokkan Hitofude, Kenshuui
Tendo Dokuta, Daigasso! Band
Brothers, Pokemon Dash.

ÂÅÐÑÈß TTEKKEN 55 äëÿ
PlayStation 2 çàâåðøåíà íà 60%. Â
äîìàøíþþ âåðñèþ îáåùàþò
äîáàâèòü äîïîëíèòåëüíûå ðåæèìû è
êðàñèâûå ñþæåòíûå CG-ðîëèêè.

Â ÁÁÎÅÂÈÊÅ Death by Degrees
Tekken: Nina Williams ïîÿâèòñÿ
ìëàäøàÿ ñåñòðà Íèíû � Àííà. Îíà
ÿâëÿåòÿ ÷ëåíîì ñåêðåòíîãî
îáùåñòâà, è áóäåò ïðîòèâîñòîÿòü â
áîþ ãëàâíîé ãåðîèíå. 

ÊÎÌÏÀÍÈÈ INFUNIUM LABS
íå õâàòàåò $11.5 ìëí äëÿ çàïóñêà
ñåðâèñà Phantom. Èäåò ïîèñê íîâûõ
ñïîíñîðîâ.

CAPCOM ÓÓÄÀËÎÑÜ ïðîäàòü
390 òûñÿ÷ êîïèé àâòîìîáèëüíîãî
áîåâèêà Grand Theft Auto: Vice City â
ßïîíèè. Ýòî ñâîåãî ðîäà ðåêîðä äëÿ
Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÀ ÐÎËÅÂÓÞ ÈÃÐÓ Tales of
Rebirth äëÿ PlayStation 2 ïîñòóïèëî
óæå áîëåå 700 òûñÿ÷ ïðåäçàêàçîâ.

ÒÝÖÓß ÌÈÄÇÓÃÓÒÈ, ñîçäà-
òåëü Rez è Space Channel 5, êîòîðûé
íûíå ðàáîòàåò â Bandai, ñåé÷àñ ãîòî-
âèò äëÿ ïðîåêòà � Lumines äëÿ PSP è
Meteos äëÿ Nintendo DS. Èçäàòåëü çà-
ðåãèñòðèðîâàë ñïåöèàëüíóþ òîðãî-
âóþ ìàðêó äëÿ òâîðåíèé Ìèäçóãóòè �
îíè áóäóò âûõîäèòü ïîä ëåéáëîì QB.

Â ÍÍÎÂÎÉ ÇÇÅËÀÍÄÈÈ îòíûíå
çàïðåùåíà èãðà Postal 2. Äàæå çà
õðàíåíèå êîïèè âàñ ìîãóò îøòðàôî-
âàòü íà $1400! 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïðåäñòàâèòåëü Electronic Arts
Óîððåí Äæåíñîí (Warren

Jenson) çàÿâèë, ÷òî â íàñòîÿùèé ìî-
ìåíò êîìïàíèÿ àêòèâíî èùåò âîç-
ìîæíîñòü âûõîäà íà íîâûå ðûíêè.
Îí ïîä÷åðêíóë, ÷òî áîëåå ïîëîâèíû

äîõîäà Electronic Arts ïîëó÷àåò çà
ïðåäåëàìè ÑØÀ. Â áëèæàéøåå âðå-
ìÿ èçäàòåëüñòâî ïëàíèðóåò íà÷àòü
ýêñïàíñèþ â Êèòàé, à ÷óòü ïîçæå è â
Èíäèþ. Â íàñòîÿùèé ìîìåíò â
Electronic Arts óæå ïðèíÿòî ðåøåíèå

îá îòêðûòèè îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ
ïîäðàçäåëåíèé â Êèòàå, êîòîðûå áû
çàíèìàëèñü ïðîèçâîäñòâîì èãð ñïå-
öèàëüíî äëÿ äàííîãî ðåãèîíà. Îñòà-
ëîñü ëèøü ðåøèòü, ãäå ýòè îôèñû
áóäóò ðàñïîëàãàòüñÿ. 

ELECTRONIC ARTS 
ÎÒÏÐÀÂËßÅÒÑß ÏÎÊÎÐßÒÜ ÀÇÈÞ

Äæåç Ñàí (Jez San), áûâøèé ãëàâà îáàíêðîòèâøåéñÿ Argonaut, êîòîðûé êó-
ïèë ïðèíàäëåæàâøóþ åé ñòóäèþ Just Add Monsters, ïåðåèìåíîâàë åå â Ninja

Theory. Ïðè ýòîì êàäðîâûõ ïåðåñòàíîâîê è óâîëüíåíèé íå ïîñëåäîâàëî. Ninja
Theory óæå äâà ãîäà ðàáîòàåò íàä òàèíñòâåííûì ïðîåêòîì äëÿ êîíñîëåé íîâîãî
ïîêîëåíèÿ Heavenly Sword, êîòîðûé óæå ïðèâëåê âíèìàíèå ìíîãèõ èçäàòåëåé. 

Îáñòîÿòåëüñòâà ñäåëêè, â ðåçóëüòàòå êîòîðîé Ñàí ñòàë âëàäåëüöåì Ninja
Theory, äî ñèõ ïîð äî êîíöà íå âûÿñíåíû. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî èìåëè ìåñòî
íåêîòîðûå çëîóïîòðåáëåíèÿ è íàðóøåíèå çàêîíà. Âèäèìî, ýòî ñòàëî îä-
íîé èç ïðè÷èí òîãî, ïî÷åìó Ñàí ðåøèë ïåðåèìåíîâàòü ñòóäèþ, � ÷òîáû åå
íàçâàíèå íè ó êîãî íå âûçûâàëî íèêàêèõ íåïðèÿòíûõ àññîöèàöèé. 

ÎÁÍÎÂËÅÍÈÅ JUST ADD MONSTERS

Âñåòè ïîÿâèëàñü íîâàÿ èí-
ôîðìàöèÿ, ïîäòâåðæäàþ-

ùàÿ, ÷òî 3D Realms ïî-ïðåæ-
íåìó àêòèâíî ðàáîòàåò íàä
Duke Nukem Forever. Ïðîäþ-
ñåð ïðîåêòà Äæîðäæ Áðóñ-
ñàð (George Broussard) íà
ôîðóìå, ïîñâÿùåííîì èãðå,
ðàññêàçàë ïîñåòèòåëÿì î
òîì, êàê ñîçäàþòñÿ ñêðèïòî-
âûå ñöåíêè äëÿ DNF. Õîòÿ ñàì
ïî ñåáå ïîñò íå ïðåäñòàâëÿåò
îñîáîãî èíòåðåñà, îí êîñâåí-
íî ïîäòâåðæäàåò, ÷òî èãðà
âñå åùå æèâà. À çíà÷èò, íà-
äåæäà íà åå âûõîä ïî-ïðåæ-
íåìó îñòàåòñÿ. 

ÄÞÊ ÆÈÂ

«À êåëëà» ñòàíåò ðîññèéñêèì
èçäàòåëåì add-on�à ê íà-

øóìåâøåìó øóòåðó Painkiller, ïî-
ëó÷èâøåìó íàçâàíèå «Painkiller:
Áèòâà çà ïðåäåëàìè àäà» (â îðè-
ãèíàëå Painkiller: Battle Out of Hell).
Ñþæåò èãðû áîëüøîé îðèãèíàëü-
íîñòüþ íå îòëè÷àåòñÿ è ñâîäèòñÿ
ê òîìó, ÷òî ñêîëüêî ÷åðòåé íè
óáèâàé, îíè âñå ðàâíî íå êîí÷à-
þòñÿ. «Áèòâà çà ïðåäåëàìè àäà»
áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé ñàìûé
÷òî íè íà åñòü êëàññè÷åñêèé add-
on. Â íåì ïîÿâÿòñÿ 10 íîâûõ óðîâ-
íåé (â òîì ÷èñëå è Ëåíèíãðàä âðå-
ìåí Âòîðîé ìèðîâîé), 4 íîâûõ âè-
äà îðóæèÿ, 2 äîïîëíèòåëüíûõ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìà.
Ê ìîìåíòó âûõîäà æóðíàëà èãðà
óæå äîëæíà áûòü â ñâîáîäíîé
ïðîäàæå.

«ÀÊÅËËÀ» ÑÍÎÂÀ 
ÏÐÈÃËÀØÀÅÒ Â ÀÄ

Ñïðîñ íà Nintendo DS, îêàçàâ-
øèéñÿ êóäà âûøå ïðîãíîçóå-

ìîãî, ïîçâîëèë êîìïàíèè ïîâû-
ñèòü îæèäàíèÿ ñâîåé ÷èñòîé ïðè-
áûëè çà ãîä äî 90 ìëðä. éåí (îêî-
ëî 660 ìëí. åâðî), ïðîäàæè æå
ñîñòàâÿò 540 ìëðä. éåí (ïî÷òè 4
ìëðä. åâðî). 
Òàêîãî ðåçóëüòàòà Nintendo äîáü-
åòñÿ, ïðîäàâ ïî âñåìó ìèðó ê ìàð-
òó 2005 ãîäà 5 ìëí. êîíñîëåé
Nintendo DS è 15 ìëí. êîïèé èãð ê
íåé (âêëþ÷àÿ è ïðîåêòû íåçàâèñè-
ìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ). Íàëè÷èå â
ëèíåéêå ñèêâåëîâ Mario è
Pokemon, à òàêæå èãð îò âåäóùèõ
ÿïîíñêèõ, àìåðèêàíñêèõ è åâðî-

ïåéñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ äîëæíî
ñûãðàòü â ýòîì êëþ÷åâóþ ðîëü.
Íàïîìíèì, ÷òî â ïðåäûäóùåì ãîäó
Nintendo çàðàáîòàëà ïî÷òè â òðè
ðàçà ìåíüøå � âñåãî 33 ìëðä. éåí
èëè 230 ìëí. åâðî, à ïåðâûå
øåñòü ìåñÿöåâ 2004 è âîâñå çà-
êîí÷èëà ñ óáûòêàìè âïåðâûå â
ñâîåé èñòîðèè.
Ñ ïîÿâëåíèåì íà ðûíêå îäíîâðå-
ìåííî òðåõ ñèñòåì îò Nintendo, èç
êîòîðûõ ëèøü GameCube èñïûòû-
âàåò çàòðóäíåíèÿ, óñòóïàÿ ïî ïî-
ïóëÿðíîñòè Xbox, ôèíàíñîâîå
áëàãîïîëó÷èå «áîëüøîé N» ñíîâà
ñòàíåò ïðåäìåòîì çàâèñòè âñåõ
èãðîâûõ èçäàòåëüñòâ. 

NINTENDO ÁÎÃÀÒÅÅÒ
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
17 The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Bay VU Games Åâðîïà PC
22 NFL Street 2 Electronic Arts ÑØÀ PS2, Xbox, GC
28 Dragon Ball Z Budokai 2 Atari ÑØÀ GC
28 MechAssault 2: Lone Wolf ÑØÀ Microsoft Xbox
28 WWII Tank Commander Merscom ÑØÀ PC
30 Frutakia CrazySoft ÑØÀ GBA

Èñêëþ÷èòåëüíî ïåðñïåêòèâíàÿ èãðà.
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Ïðîåêò, íà êîòîðûé ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå.

Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå Ðóññêîå íàçâàíèå Èçäàòåëü â Ðîññèè
Airborne Hero D-Day Äåñàíò: Íîðìàíäèÿ 1944 Ðóññîáèò-Ì
Alida Àëèäà Ðóññîáèò-Ì
Beach King Stunt Racer Êîðîëü ïëÿæíûõ ãîíîê Íîâûé  Äèñê
BloodRayne - Íîâûé  Äèñê
Catan Êîëîíèçàòîðû Ðóññîáèò-Ì
Desert Thunder Ãðîì â ïóñòûíå Ðóññîáèò-Ì
Garfield: it's all about me-ow! Ãàðôèëä Ðóññîáèò-Ì
Inspecor Gadget 2 Èíñïåêòîð Ãýäæåò 2 Ðóññîáèò-Ì
Jack The Ripper Äæåê-ïîòðîøèòåëü Íîâûé  Äèñê
Master Lee Ëåãåíäà î ìàñòåðå Ëè Ðóññîáèò-Ì
Rapid Gunner Áûñòðûé è ìåòêèé Íîâûé Äèñê
Restricted Area Çàïðåòíàÿ çîíà Íîâûé  Äèñê
Shadowman Òåíü Ðóññîáèò-Ì
Spy Kids Anti-Gravity Agenda Äåòè Øïèîíîâ: Êîñìè÷åñêàÿ Îäèññåÿ Ðóññîáèò-Ì
Star Academy 2 Ôàáðèêà çâåçä. Íîâûé ñåçîí Íîâûé  Äèñê
The Mummy Ìóìèÿ Ðóññîáèò-Ì
Virtual Skipper 3 Ïàðóñíàÿ ðåãàòà. Virtual Skipper 3 Íîâûé Äèñê
- Àëüôà: àíòèòåððîð Ðóññîáèò-Ì
- Ùåëêóí÷èê Íîâûé Äèñê

ÑÏÈÑÎÊ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÄÅÊÀÁÐß 2004 ÃÎÄÀ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(177) ÄÅÊÀÁÐÜ 2004

ßðîñòíûå íàïàäêè ÷èíîâíèêîâ
Ñåâåðíîé Êîðåè íà èãðó Ghost

Recon 2 áûëè ïîääåðæàíû èõ êîë-
ëåãàìè èç Þæíîé Êîðåè. Öåíçóðà
íå äîïóñòèò ïîÿâëåíèÿ ñâåæàé-
øåé èãðû îò Ubisoft â ïðîäàæå â
ýòîé ñòðàíå. Äåëî â òîì, ÷òî â íåé
ãåéìåðó ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü âîåí-
íûå ìèññèè íà òåððèòîðèè Ñåâåð-
íîé Êîðåè, à ïîäîáíûå òåìû äëÿ
æèòåëåé ïîëóîñòðîâà ïîêà ÷òî
îñòàþòñÿ òàáóèðîâàííûìè.
Ïðåäñòàâèòåëè èçäàòåëÿ çàùè-
ùàþò ñþæåò, îáúÿñíÿÿ, ÷òî îíè
íèêîèì îáðàçîì íå ïðèâÿçàí ê ñî-
áûòèÿì äíÿ ñåãîäíÿøíåãî, à
öåëüþ ñöåíàðèñòîâ áûëî ñîçäà-
íèå ðåàëèñòè÷íîãî è èíòåðåñíîãî
ãåéìåðîì ñåòòèíãà. Îäíàêî ðåøå-
íèå âëàñòåé óæå íå îñïîðèòü. Íà
ìèðîâûå ïðîäàæè âåðñèé äëÿ PS2
è Xbox ðåøåíèå ïîâëèÿåò ñëàáî �
â Êîðåå îíè íå ñëèøêîì-òî ïîïó-
ëÿðíû, à âîò PC-ðåëèç ïðèíåñåò
ìåíüøå äåíåã, ÷åì ìîã áû. Âåäü
Ñòðàíà óòðåííåé ñâåæåñòè � îäèí
èç ñàìûõ êðóïíûõ â ìèðå ðûíêîâ
êîìïüþòåðíûõ èãð.

ÊÎÐÅÉÖÛ
ÏÐÎÒÈÂ
UBISOFT

Ðàññêàçûâàÿ î âîéíå ìåæäó
Nintendo DS è Sony PSP, ìû êàê-

òî óïóñòèëè èç âèäó óæå ñóùåñòâóþ-
ùèå ïîðòàòèâíûå êîíñîëè. Òåì âðå-
ìåíåì, äëÿ Tapwave Zodiac èçäà-
òåëüñòâî Eidos íà äíÿõ àíîíñèðîâà-
ëà íîâóþ èãðó, ïîñâÿùåííóþ ïðèêëþ-

÷åíèÿì Ëàðû Êðîôò � îíà äîëæíà
ïîñòóïèòü â ïðîäàæó âåñíîé 2005
ãîäà. Tomb Raider Zodiac (ðàáî÷åå
íàçâàíèå), â îòëè÷èå îò Tomb Raider
íà N-Gage, áóäåò èìåòü ñîáñòâåí-
íûé óíèêàëüíûé ñþæåò, äà è ìîäåëü
ãåðîèíè íå èäåíòè÷íà çíàêîìîé ïî

ïðåäûäóùèì èãðàì ñåðèè. 
Ìåæäó ïðî÷èì, íà äðóãîé ìàëîèç-
âåñòíîé ïîðòàòèâíîé êîíñîëè �
Gizmondo � âûéäóò óïðîùåííûå
âåðñèè òàêèõ èãð êàê Conflict: Desert
Storm II, Conflict: Vietnam, Richard
Burns Rally è The Great Escape. 

ÍÎÂÀß ËÀÐÀ ÊÐÎÔÒ?

25-26 äåêàáðÿ Ìîñêîâñêàÿ Àññîöèàöèÿ Ôàéòå-
ðîâ (MFA) îðãàíèçóåò äâóõäíåâíûé ÷åìïèî-

íàò ïî 2D-ôàéòèíãàì, ïîñëåäíèé â 2004 ãîäó. Áóäóò
ïðîâåäåíû òóðíèðû ïî òðåì îäèíî÷íûì íîìèíàöèÿì
(Street Fighter 3, Guilty Gear XX #Reload, The King of
Fighters 2003) è êîìàíäíûé òóðíèð ïî Guilty Gear XX
#Reload. Ìåñòî � èíòåðíåò-öåíòð VikaWeb. Áîëåå

ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ îá ýòèõ è äðóãèõ òóðíèðàõ
ïî ôàéòèíãàì ìîæíî óçíàòü íà ñàéòå
http://asof.bmedia.ru, à òàêæå http://www.console-
sport.ru. ×òî æå êàñàåòñÿ ìåðîïðèÿòèé «Ñòðàíû
Èãð», òî â ñëåäóþùåì íîìåðå æäèòå îò÷åò ñ Äíÿ ÷è-
òàòåëÿ, ãäå ïðîâîäèëèñü ñîðåâíîâàíèÿ êàê ïî êîí-
ñîëüíûì, òàê è ïî êîìïüþòåðíûì äèñöèïëèíàì. 

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ 2D-ÔÀÉÒÈÍÃÀÌ

Âû æàëóåòåñü íà òî, ÷òî íà òî, ÷òî íàøè äèñêè íå âñåãäà ÷èòàþòñÿ? Ýòî
åùå äàëåêî íå õóäøèé âàðèàíò. Àìåðèêàíñêîå ïîäðàçäåëåíèå Sony ðàñï-

ðîñòðàíèëî ñðåäè òàìîøíèõ ãåéìåðîâ äèñê Holiday 2004 ñ äåìî-âåðñèÿìè ñâå-
æèõ èãð, âêëþ÷àÿ Viewtiful Joe 2. Â ïîñëåäíåé êðûëñÿ óæàñíåéøèé ãëþê � ïîñëå
çàïóñêà íåîáðàòèìî ñòèðàëèñü âñå ñåéâû íà êàðòå ïàìÿòè. Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî
êàê ðàç ñåé÷àñ ìíîãèå ãåéìåðû ïðîõîäÿò Grand Theft Auto: San Andreas, «øóò-
êà» ïîëó÷èëàñü êàê íåëüçÿ áîëåå óìåñòíîé. Sony óæå ðàçîñëàëà ïðåäóïðåæ-
äåíèå âñåì âëàäåëüöàì äèñêà, ðåêîìåíäóÿ çàïóñêàòü åãî, âûòàùèâ ïðåäâàðè-
òåëüíî êàðòó ïàìÿòè. Â òàêîì ñëó÷àå çëîïîëó÷íûé Viewtiful Joe 2 ðàáîòàåò áå-
çóïðå÷íî, è íè÷åãî èñïîðòèòü ïîïðîñòó íå ìîæåò. 

ÍÎÂÎÃÎÄÍÈÉ ÏÎÄÀÐÎÊ 
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Âñåðåäèíå íîÿáðÿ Ìîñêâó ïîñå-
òèë Ãîâàðä Øîð, èçâåñòíûé êîì-

ïîçèòîð, àâòîð ìóçûêè êî ìíîãèì
ôèëüìàì, â òîì ÷èñëå ê òðèëîãèè
«Âëàñòåëèí Êîëåö». Â Ðîññèè Øîð
âûñòóïàë â êà÷åñòâå äèðèæåðà íà
ïðåìüåðå The Lord of the Rings
Symphony, êîòîðàÿ ðîäèëàñü â ðå-
çóëüòàòå òâîð÷åñêîãî îñìûñëåíèÿ
òåõ 12 ÷àñîâ ìóçûêè, ÷òî áûëè íàïè-
ñàíû èì äëÿ ôèëüìîâ Ïèòåðà Äæåê-
ñîíà. Êðîìå òîãî, ìàýñòðî îáùàëñÿ
ñ ïîêëîííèêàìè � â îäíîì èç ìàãàçè-
íîâ ñåòè «Ñîþç» Øîð «âûøåë â íà-
ðîä», è íàðîäó ýòî ïîíðàâèëîñü. Çà

àâòîãðàôàìè äàæå âûñòðîèëàñü èìï-
ðîâèçèðîâàííàÿ î÷åðåäü. Íà ïîäïèñü
ïðèíîñèëè, â òîì ÷èñëå, èãðû îò
Electronic Arts, âûïóùåííûå ïî ëèöåí-
çèè ñîçäàòåëåé ôèëüìà � â íèõ òîæå
çâó÷èò ìóçûêà Øîðà. Îäíàêî, êàê
ïðèçíàëñÿ ñàì àâòîð íà ïðåññ êîí-
ôåðåíöèè, â ñîçäàíèè ìóçûêàëüíîãî
îôîðìëåíèÿ èãð (íàñ, ðàçóìååòñÿ,
ýòî èíòåðåñîâàëî â ïåðâóþ î÷åðåäü)
îí ïðèíèìàë òîëüêî êîñâåííîå ó÷àñ-
òèå. Àðàíæèðîâêîé è ïîäáîðîì êîì-
ïîçèöèé ê èãðîâûì ñöåíàì çàíèìà-
ëèñü ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèé-ðàçðà-
áîò÷èêîâ. Ìàýñòðî îêàçàëñÿ äàëåê
îò ìèðà êîìïüþòåðîâ � ñ êóäà áîëü-
øèì óäîâîëüñòâèåì îí ðàññêàçûâàë
î ñâîèõ ìóçûêàëüíûõ ýêñïåðèìåíòàõ,
íàïðèìåð î òîì, êàê âûáèðàë ýêçîòè-
÷åñêèé èíñòðóìåíò äëÿ îäíîé èç ñöåí
ôèëüìà, è, íàêîíåö, âûáðàë «ðàñ-
ñòðîåííûé ðîÿëü, ïî ñòðóíàì êîòîðî-
ãî áüþò ðóêîé â ïåð÷àòêå, îáìîòàí-
íîé ìåòàëëè÷åñêîé öåïüþ».
Òåì íå ìåíåå, èñïîëíåíèå The Lord
of the Rings Symphony ìîæíî ñ÷è-
òàòü ïåðâûì «ñèìôîíè÷åñêèì êîí-
öåðòîì èãðîâîé ìóçûêè» � âåñüìà
ïîïóëÿðíîì çà ðóáåæîì âèäå âûñ-
òóïëåíèé, èùóùåì íèøó è ó íàñ. 

ÊÎÌÏÎÇÈÒÎÐ 
«ÂÊ» Â ÐÎÑÑÈÈ!

Äåâÿòíàäöàòîãî íîÿáðÿ â ìîñ-
êîâñêîì êëóáå «Ñàìîëåò-áîó-

ëèíã» ñîñòîÿëîñü ïðàçäíîâàíèå ãî-
äîâùèíû ñî äíÿ çàïóñêà ïåðâîé
ðîññèéñêîé MMORPG «Ñôåðà».
Ñîòðóäíèêè èçäàòåëüñòâà «1Ñ»,
êîìïàíèé «Íèêèòà» è «ßíäåêñ» íå
óïóñòèëè âîçìîæíîñòè ïîõâàñòàòü-
ñÿ ñâîèìè äîñòèæåíèÿìè. Íàäî ñêà-
çàòü, èì åñòü ÷åì ãîðäèòüñÿ: âñåãî
ëèøü çà ãîä ïðîåêò ñîáðàë âíóøè-
òåëüíóþ àóäèòîðèþ â ïî÷òè 50000
çàðåãèñòðèðîâàííûõ ïîëüçîâàòå-
ëåé è äîñòèã îêóïàåìîñòè. Ê çíàìå-
íàòåëüíîé äàòå áûë ïðèóðî÷åí âû-
ïóñê î÷åðåäíîãî áîëüøîãî îáíîâ-
ëåíèÿ «Ñôåðà: Ìàòåðèê âëàñòè».
Ýòîò add-on íå òîëüêî äîáàâëÿåò
íîâûå ëîêàöèè, íî è âíîñèò â èãðó
áîëåå ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ: òå-
ïåðü èãðîêè ìîãóò âûáðàòü ïðîôåñ-
ñèþ ãåðîÿ, à ìîäèôèöèðîâàííûé
äâèæîê îòîáðàæàåò äîñïåõè è
îäåæäó íà ìîäåëÿõ ïåðñîíàæåé.
Ëîãè÷íûì çàâåðøåíèåì ìåðîïðèÿ-
òèÿ ñòàë òóðíèð ïî Ñôåðè÷åñêîìó
áîóëèíãó, â êîòîðîì ïðèíÿëè ó÷àñ-
òèå ïðèãëàøåííûå ïðåäñòàâèòåëè
ïðåññû. Ñîòðóäíèêè «Ñòðàíû Èãð»

íå óäàðèëè â ãðÿçü ëèöîì: â ïîëó-
ôèíàë ñîðåâíîâàíèÿ âûøëè ãëàâ-
ðåä æóðíàëà Ìèõàèë Ðàçóìêèí è
ðåäàêòîð PC-÷àñòè Àëåêñåé Ëàðè÷-
êèí. Ïîñëåäíèé â ðåçóëüòàòå çàíÿë
ïðåñòèæíîå âòîðîå ìåñòî.
Â îáùåì, ïðàçäíèê óäàëñÿ. Íó à
âñÿ ðåäàêöèÿ «ÑÈ» ïðèñîåäèíÿåò-
ñÿ ê ïîçäðàâëåíèÿì â àäðåñ èìå-
íèííèöû è æåëàåò åé äîëãèõ ëåò
æèçíè. 

«ÑÔÅÐÀ» ÎÒÏÐÀÇÄÍÎ-
ÂÀËÀ ÄÅÍÜ ÐÎÆÄÅÍÈß
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass 114455
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 22 6633
33 RRaattcchheett && CCllaannkk 33 4444
4 Lord of the Rings, The Third Age 20
5 Burnout 3: Takedown 15
6 FIFA 2005 14
7 EyeToy: Play 2 13
8 Ratchet & Clank 2 10
9 NBA Live 2005 10
10 Crash Twinsanity 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 HHaallff-LLiiffee 22 116666
22 TThhee SSiimmss 22 110066
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 22 8877
4 Warhammer 40000: Dawn of War 76
5 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow 23
6 FIFA 2005 19
7 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 13
8 Warcraft III: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 13
9 Counter-Strike: Condition Zero 10
10 Far Ñry 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 HHaarrdd TTrruucckk:: 1188 ññòòààëëüüííûûõõ êêîîëëååññ.. ÏÏûûëëüü ääîîððîîãã 2222
22 ÇÇââååççääííûûåå ââîîëëêêèè 1188
33 ÑÑààááîîòòààææ 1177
4 Hard Truck: 18 ñòàëüíûõ êîëåñ. Ïî äîðîãàì Àìåðèêè 15
5 Êîíôëèêò: Âüåòíàìñêàÿ âîéíà 15
6 Knights of Honor. Ðûöàðè ÷åñòè 14
7 Barbie � Ñàëîí êðàñîòû 12
8 Richard Burns Rally (DVD) 10
9 Ïåðë-Õàðáîð 10
10 Call of Duty 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÈÈãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåòñÿ òòèðà-
æîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  1122..1111-2255..1111

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass 6699
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 22 5555
33 RRaattcchheett && CCllaannkk 33 2244
4 Medal of Honor: Rising Sun 13
5 Crash Twinsanity 11
6 Burnout 3: Takedown 10
7 FIFA Football 2005 10
8 Def Jam Fight for NY 10
9 Shrek 2 10
10 Terminator 3: The Redemption 10

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  15.11-228.11

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 HHaallff-LLiiffee 22 VVUU GGaammeess
22 FFoooottbbaallll MMaannaaggeerr 22000055 SSeeggaa
33 TThhee SSiimmss 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Medal of Honor: Pacific Assault Electronic Arts
5 Rome: Total War Activision
6 RollerCoaster Tycoon 3 Atari
7 Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts
8 Vampire: The Masquerade � Bloodlines Activision
9 EverQuest II Ubisoft

10 Doom 3 Activision

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass RRoocckkssttaarr
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 WWWWEE SSmmaacckkddoowwnn!! vvss RRaaww!! TTHHQQ
4 FIFA 2005 Electronic Arts
5 The Getaway: Black Monday SCEE
6 Pro Evolution Soccer 4 Konami
7 The Urbz: Sims in the City Electronic Arts
8 Eye Toy: Play 2 SCEE
9 Ratchet and Clank 3 SCEE

10 Lord of the Rings, The Third Age Electronic Arts

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 PPaappeerr MMaarriioo:: TThhee TThhoouussaanndd-YYeeaarr DDoooorr NNiinntteennddoo
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 TTaalleess ooff SSyymmpphhoonniiaa NNaammccoo
4 Donkey Konga Nintendo
5 Sonic Heroes Sega
6 Sonic Adventure 2: Battle Sega
7 FIFA 2005 Electronic Arts
8 The Urbz: Sims in the City Electronic Arts
9 The Simpsons: Hit & Run VU Games

10 Sonic Mega Collection Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 HHaalloo 22 MMiiccrroossoofftt
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 FFIIFFAA 22000055 EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Sonic Heroes Sega
5 Halo: Combat Evolved Microsoft
6 Outrun 2 Sega
7 Burnout 3: Takedown Electronic Arts
8 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft
9 The Urbz: Sims in the City Electronic Arts

10 Mortal Kombat: Deception Midway

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 MMoommoottaarroouu DDeenntteettssuu UUSSAA HHuuddssoonn PPSS22
22 NNaarruuttoo:: GGeekkiittoouu NNiinnjjaa TTaaiisseenn 33 TToommyy GGCC
33 MMaarriioo PPaarrttyy 66 NNiinntteennddoo GGCC
4 Dragon Ball: Advance Adventure Banpresto GBA
5 J. League Winning Eleven 8 

Asia Championship Konami PS2
6 Kingdom Hearts: Chain of Memories Square Enix GBA
7 Magna Carta Banpresto PS2
8 Pop n' Music 10 Konami PS2
9 Legend of Zelda: The Minish Cap Nintendo GBA

10 Mario Tennis GC Nintendo GC

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÒÒððèè èèããððûû ääëëÿÿ GGCC ââ ÿÿïïîîííññêêîîìì ÷÷ààððòòåå �� ññîîááûûòòèèåå.. ÄÄââàà ïïððîîååêêòòàà NNiinntteennddoo ��
îî÷÷ååððååääííûûåå ÷÷ààññòòèè ââññååìì èèççââååññòòííûûõõ ññååððèèààëëîîââ,, àà ââîîòò ôôààééòòèèííãã îîòò TToommyy ��
ííåå÷÷òòîî ááîîëëåååå îîððèèããèèííààëëüüííîîåå.. ÍÍåå ïïóóòòààééòòåå ååããîî ññ èèããððààììèè ïïîî ììîîòòèèââààìì NNaarruuttoo
ääëëÿÿ PPllaayySSttaattiioonn 22,, îî êêîîòòîîððûûõõ ììûû ððààññññêêààææååìì ââ ññëëååääóóþþùùååìì ííîîììååððåå
««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 1144..1111-2200..1111



1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 24 (153) 2003
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ (WREN@GAMELAND.RU)

FLASHBACK

Ã îä íàçàä ìû â î÷åðåäíîé ðàç ïîâå-

äàëè ÷èòàòåëÿì î ïðåëåñòÿõ ïðî-

åêòà S.T.A.L.K.E.R., ïåðñïåêòèâíîãî

äåòèùà óêðàèíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ.

Èãðà äîëæíà áûëà âûéòè âåñíîé 2004

ãîäà, îäíàêî æäåì ìû åå äî ñèõ ïîð.

Çà ýòî âðåìÿ äî ãåéìåðîâ óñïåëè äîá-

ðàòüñÿ è Doom 3, è Half-Life 2... 

Òàêæå âíèìàíèÿ çàñëóæèâàåò ìàòå-

ðèàë, ïðèóðî÷åííûé ê ãîäîâùèíå çà-

ïóñêà PlayStation 2 â Ðîññèè. Íåîáû-

÷åí åãî ôîðìàò � ýòî ïèñüìî ÷èòàòå-

ëÿ, íåñîãëàñíîãî ñ íàøåé çíàìåíèòîé

ñòàòüåé î ïèðàòñêîì ðûíêå âèäåîèãð.

Òåêñò âûøåë çàìå÷àòåëüíûé è âïîë-

íå ïîäõîäÿùèé ïî ñòèëþ è êà÷åñòâó

äëÿ íàøåãî æóðíàëà, òàê ÷òî ìû åãî

ñíàáäèëè êîììåíòàðèÿìè ðîññèéñ-

êèõ èçäàòåëåé è ñâîèìè ñîáñòâåííû-

ìè è îïóáëèêîâàëè â «Ñòðàíå Èãð» íà

ïðàâàõ îáû÷íîãî ñïåöìàòåðèàëà. Ñ

òåõ ïîð ëèöåíçèîííûé ðûíîê

PlayStation 2 óñïåë ðàçâèòüñÿ, íî � óâû

� íå äî æåëàåìûõ ìàñøòàáîâ. Ïÿòü-

øåñòü ëîêàëèçîâàííûõ èãð è ïëàíû

îòíîñèòåëüíî åùå íåñêîëüêèõ � ìåíü-

øå, ÷åì õîòåëîñü áû è ãåéìåðàì, è

æóðíàëèñòàì.

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 24 (57) 1999
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Unreal Tournament

Èìåííî òîãäà èãðîâûå èçäàòåëü-

ñòâà âïåðâûå ïîíÿëè, ÷òî íà èã-

ðàõ äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ ìîæ-

íî çàðàáàòûâàòü íåïëîõèå äåíüãè.

Âîò òîëüêî ïîäõîäÿùóþ ïëàòôîð-

ìó äëÿ ýòîãî ïðåäñòàâèëà îòíþäü íå

Nokia, à ÿïîíñêàÿ òåëåôîííàÿ êîð-

ïîðàöèÿ NTT, ïðåäîñòàâëÿþùàÿ

ñâîèì ïîëüçîâàòåëÿì ðåæèì I-

Mode. Ñ òåõ ïîð ìíîãèå õèòû äëÿ

«áîëüøèõ» êîíñîëåé ïîðòèðóþòñÿ

íà ÿïîíñêèå ñîòîâûå òåëåôîíû è,

óâû, íå ìîãóò áûòü çàïóùåíû íà åâ-

ðîïåéñêèõ èëè àìåðèêàíñêèõ ìî-

áèëüíèêàõ. Äðóãàÿ íàçðåâàâøàÿ â

òîò ãîä ðåâîëþöèÿ � ñêîðûé ðåëèç

ñàìîé ïåðâîé ÷àñòè èãðû The Sims.

Ìû ãîâîðèëè î òîì, ÷òî èãðà áóäåò

ïîëüçîâàòüñÿ óñïåõîì, íî è ïðåäñ-

òàâèòü ñåáå íå ìîãëè, ÷òî îíà çàê-

ðåïèòñÿ â õèò-ïàðàäàõ íà ãîäû.

Ãëàâíûì ñîáûòèåì íà PC áûë ðåëèç

Unreal Tournament. Ìû ñî÷ëè, ÷òî

èãðà çíàìåíóåò ñîáîé «íà÷àëî íî-

âîé ýðû. Ýðû âûñîêîãî ïðîôåññèî-

íàëèçìà, ýðû ãëóáîêîãî ñèíòåçà

ñèíãëà è ìóëüòèïëååðà, ýðû øóòå-

ðîâ ýêñòðà-êëàññà». 
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Return to Castle Wolfenstein

3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 24 (105) 2001

Îáíàðóæèë â ýòîì íîìåðå ñâîþ

ïåðâóþ êðóïíóþ è äåéñòâèòåëüíî

èíòåðåñíóþ ñòàòüþ â «Ñòðàíå Èãð» �

ðåöåíçèþ íà Dragon Warrior VII. Â íîìå-

ðå áûëè îáçîðû The Italian Job è

Syphon Filter 3, íî ýòî âåäü ïðîõîäíûå

èãðû, ñàìè ïîíèìàåòå. È ïóñòü ñåðèàë

Dragon Warrior áåçóìíî ïîïóëÿðåí

ëèøü â ßïîíèè, âñå ðàâíî äëÿ íàñòîÿ-

ùèõ öåíèòåëåé îí ñòîèò íà îäíîì

óðîâíå ñ Final Fantasy. Îòìå÷ó òàêæå,

÷òî â êîíöå 2001 ãîäà èññÿê ïîòîê õè-

òîâûõ ïðîåêòîâ äëÿ Dreamcast, îäíèì

èç ïîñëåäíèõ îêàçàëñÿ Headhunter.

Çàáàâíûé ìàòåðèàë ìû ïóáëèêîâàëè

è â ðàçäåëå Online � î òîì, êàê âïîë-

íå ëåãàëüíî ìîæíî çàïîëó÷èòü ñåáå

áåñïëàòíûé Èíòåðíåò. Ïî áîëüøîìó

ñ÷åòó ìàòåðèàë àêòóàëåí è ïî ñåé

äåíü, âîò òîëüêî óðîâåíü êîìïüþòå-

ðèçàöèè è âîîáùå îáåñïå÷åííîñòè

íàñåëåíèÿ ïîäíÿëñÿ íàñòîëüêî, ÷òî

ïîëüçîâàòüñÿ èì çàõîòÿò ëèøü åäè-

íèöû. À êóäà áîëåå ñåðüåçíûé ìàòå-

ðèàë ïîïàë â ðàçðÿä «ñïåöîâ» � ðàñ-

ñêàç î êîìïàíèè Nival Interactive, îä-

íîì èç ñàìûõ èìåíèòûõ ðîññèéñêèõ

ðàçðàáîò÷èêîâ.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Final Fantasy VII

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 11 (19) 1997

Ó æå äàâíûì-äàâíî ñåòåâûå RPG

ïðîíèêëè íà ñòðàíèöû «Ñòðàíû

Èãð». Ñåìü ëåò íàçàä ìû íà÷àëè ïóá-

ëèêîâàòü íåáîëüøóþ ñåðèþ ìàòåðè-

àëîâ îá Ultima Online. À âåäü ñîâåòû

ïî ïñèõîëîãèè PK (Player Killer � èãðî-

êè, óáèâàþùèå ñåáå ïîäîáíûõ) àêòó-

àëüíû è ïîíûíå � ñïðîñèòå õîòÿ áû

íàøèõ ðåäàêöèîííûõ ôàíàòîâ

MMORPG, ïûòàþùèõñÿ «èçáåæàòü

áëèçîñòè» ñ ýòèìè íåãîäÿÿìè! Ïðèÿò-

íûå âîñïîìèíàíèÿ âûçûâàåò ìàòåðè-

àë î «Âàíãåðàõ» � ïåðâîì äåòèùå

ðîññèéñêîé êîìïàíèè K-D Lab. Åå íè-

øà � ñòðàííûå èãðû äëÿ õàðäêîðíûõ

ãåéìåðîâ, è îíà åùå ðàç ýòî ïîäò-

âåðäèëà íåäàâíèì ðåëèçîì «Ïåðè-

ìåòðà». Â ñàìûõ ñòàðûõ íîìåðàõ

«ÑÈ» íåìàëûé èíòåðåñ ïðåäñòàâëÿåò

ñîáîé äàæå ðåêëàìà. Óìèëÿåò âèä

áåðåìåííîé äåâî÷êè, óïðåêàþùåé

ðîäèòåëåé: «Íó ÿ æå ïðîñèëà êóïèòü

ìíå òàìàãî÷èêà!». À èãðîâûå ìàãàçè-

íû â òî âðåìÿ âîâñþ òîðãîâàëè êîí-

ñîëÿìè Sega Mega CD 2 è Sega

Saturn. Äàæå îáó÷àþùèé êîìïüþòåð

Sega Pico ìîæíî áûëî äîñòàòü áåç

ïðîáëåì. 
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Ä
ëÿ íà÷àëà ñëåäóåò ðàçâåÿòü
ñîìíåíèÿ ñêåïòè÷åñêè íàñò-
ðîåííûõ ôýíîâ ñåðèàëà: íè
î êàêèõ ïîïûòêàõ íàñïåõ

ïðèêðóòèòü ãðîìêîå èìÿ ê íåéò-
ðàëüíîì ñåòåâîìó ïðîåêòó ðå÷è èä-
òè íå ìîæåò. Ïåðåä íàìè ñàìûé
íàñòîÿùèé, ïîëíîöåííûé ýïèçîä
Final Fantasy � èãðà, èçíà÷àëüíî
ðàçðàáîòàííàÿ ñ ó÷åòîì áîãàòåé-
øåãî íàñëåäèÿ ñåðèè è â ïîëíîì
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòîÿâøèìèñÿ çà
äåñÿòèëåòèÿ ýâîëþöèè êàíîíàìè.
Îäèííàäöàòàÿ ÷àñòü íåñåò â ñåáå
âïîëíå îùóòèìûé «äóõ Final
Fantasy», î êîòîðîì ñ òàêèì âîîäó-
øåâëåíèåì ëþáÿò ðàññóæäàòü ïîê-
ëîííèêè ñåðèàëà. Äåëî çäåñü íå
ïðîñòî â íàëè÷èè çíàêîìûõ ïðåäñ-
òàâèòåëåé ôàóíû â âèäå ÷îêîáî
èëè ìóãëîâ: ñîòíè óçíàâàåìûõ ÷åð-
òî÷åê èíòåðôåéñà, áîåâîé ñèñòå-
ìû, ìåòîäèê ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà è
ñàìîãî ìèðîóñòðîéñòâà íå äàþò
çàáûòü î òîì, â êàêîé èìåííî âñå-
ëåííîé ìû íàõîäèìñÿ. Îòðàäíî,
÷òî åâðîïåéöàì è, â ÷àñòíîñòè,
ðîññèÿíàì äîñòàëñÿ ïðåêðàñíî
ñáàëàíñèðîâàííûé, ñòàáèëüíî ðà-

áîòàþùèé, áóêâàëüíî ïîëèðîâàí-
íûé âàðèàíò èãðû: ñî âðåìåíè
ÿïîíñêîãî äåáþòà îðèãèíàëüíîé
PS2-âåðñèè ïðîøëî ïî÷òè äâà ãî-
äà, çà êîòîðûå ïðîáëåìíûé ïîíà-
÷àëó ïðîåêò ïðèâåäåí â äîëæíûé
âèä, ïîäòÿíóò è àêêóðàòíî îáøèò
âñåìè æèçíåííî âàæíûìè ïàò÷àìè
è äîïîëíåíèÿìè (â ðåçóëüòàòå ÷åãî
PC-âåðñèÿ çàíèìàåò ñâûøå øåñòè
ãèãàáàéò íà æåñòêîì äèñêå). Åæå-
ìåñÿ÷íàÿ ïëàòà çà ïðîæèâàíèå â
Âàíà�äèýëå ðàâíà $12.95.

ÝÊÈÏÈÐÎÂÊÀ
Íàñêîëüêî íàì èçâåñòíî, â «Àêåë-
ëå» ïåðåâåëè íà ðóññêèé ÿçûê ïóõ-
ëóþ èãðîâóþ èíñòðóêöèþ, õîòÿ
ñìûñë òàêîãî øàãà ñîìíèòåëåí:
áåç çíàíèÿ àíãëèéñêîãî èëè ÿïîíñ-
êîãî â ãîðîäàõ è âåñÿõ Âàíà�äèýëÿ
ëó÷øå âîîáùå íå ïîêàçûâàòüñÿ.
Ëþáîé, êòî ïëàíèðóåò äîñòè÷ü âû-
ñîêèõ óðîâíåé â FFXI, äîëæåí áûòü
ãîòîâ ê âûïîëíåíèþ êîìàíäíûõ çà-
äàíèé, ãäå ïîòðåáóþòñÿ íàâûêè îá-
ùåíèÿ ñ èíîÿçû÷íûìè ïàðòíåðàìè
(ðóññêèõ çäåñü ïîêà î÷åíü ìàëî, à
ñèñòåìà ñëó÷àéíîãî ðàçáðîñà ïî

FINAL FAN
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ   valkorn@gameland.ru

Àíîíñ ðîññèéñêîãî ñòàðòà çíàìåíèòîé MMORPG îò Square
Enix äëÿ áîëüøèíñòâà ãåéìåðîâ ñòàë ïðèÿòíîé íåîæèäàí-
íîñòüþ. Áëàãîäàðÿ ãðàöèîçíûì òåëîäâèæåíèÿì «Àêåëëû»
îòå÷åñòâåííûå ïîëüçîâàòåëè ÏÊ ñìîãóò ïîçíàêîìèòüñÿ ñ
ìèðîì Âàíà�äèýëü íåíàìíîãî ïîçæå ñâîèõ åâðîïåéñêèõ
ñîáðàòüåâ. Ñ ìåõàíèçìîì óñòàíîâêè èãðû è ïîäïèñêè íà
óñëóãè PlayOnline ìû óæå ïîçíàêîìèëè ÷èòàòåëåé â
22(175) íîìåðå «ÑÈ», òåïåðü íàñòàëà î÷åðåäü ðàññêàçà îá
îñîáåííîñòÿõ î÷åðåäíîé «íîìåðíîé» Final Fantasy � íåî-
áû÷íîé êðîññïëàòôîðìåííîé MMORPG, çàìåòíî îòëè÷à-
þùåéñÿ îò äðóãèõ ïðåäñòàâèòåëüíèö æàíðà.

ÍÅÓÄÎÁÑÒÂÀ?
Ïî÷òè òðè äåñÿòêà èãðîâûõ
ñåðâåðîâ íîñÿò èìåíà «ïî-
ìîùíèêîâ» èç ðàçíûõ ÷àñòåé
FF: Ifrit, Valefor, Alexander è
òàê äàëåå. Ñîçäàâ ñâîåãî ïåð-
ñîíàæà, âû ïîñåëÿåòåñü íà
ñåðâåðå, âûáðàííîì â ñëó÷àé-
íîì ïîðÿäêå. Ñòîëü íåîáû÷-
íàÿ ìåòîäèêà ðàñïðåäåëåíèÿ
ãåðîåâ íå ïîçâîëÿåò, ê ïðèìå-
ðó, äðóçüÿì îäíîâðåìåííî íà-
÷àòü èãðó â îäíîì ãîðîäå.
Åñòü, âïðî÷åì, âîçìîæíîñòü
îáîéòè ýòî ïðàâèëî, ïîòðàòèâ
íåêóþ ñóììó ãèëü, èãðîâîé âà-
ëþòû, íà World Pass � ïàðîëü,
äàþùèé îáëàäàòåëþ ïðàâî
ïîñåëèòü ñâîåãî ãåðîÿ íà êà-
êîì-òî êîíêðåòíîì ñåðâåðå.
×àùå âñåãî, åñòåñòâåííî, òà-
êèå ïàðîëè äàðÿò äðóçüÿì. Çà-
÷åì Square Enix ïîíàäîáèëîñü
ãîðîäèòü òàêîé îãîðîä � â
ïðèíöèïå, ïîíÿòü ìîæíî, íî
óäîáñòâà ýòî ïîíèìàíèå íå
ïðèáàâëÿåò.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC ÆÀÍÐ: MMORPG  ÇÀÐÓÁÅÆÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Square Enix (ÑØÀ), Ubisoft (Åâðîïà) ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»  

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è  
ÎÍËÀÉÍ: http://www.playonline.com/ff11eu/index.shtml

ÎÔÎÐÌÈÌ 
ÄÂÎÉÍÎÅ
ÃÐÀÆÄÀÍÑÒÂÎ?
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ñåðâåðàì � ñìîòðèòå âðåçêó � ìå-
øàåò äðóçüÿì íà÷àòü èãðó âìåñòå).
Â íåçàâèäíîé ñèòóàöèè îêàçûâàþò-
ñÿ ìîäåìíûå ïîëüçîâàòåëè: õîòÿ
èãðà â ñîîòâåòñòâèè ñ MMO-ñòàí-
äàðòàìè îïòèìèçèðîâàíà â òîì
÷èñëå è ïîä ïðîïóñêíóþ ñïîñîá-
íîñòü dial-up�à, ïðîáëåìû ñ ñîåäè-
íåíèåì ïî ðîññèéñêèì òåëåôîííûì
ëèíèÿì ìîãóò çäîðîâî èñïîðòèòü
âïå÷àòëåíèå îò èãðû. Òàêèì îáðà-
çîì, ÷òîáû îöåíèòü âñå äîñòîèí-
ñòâà FFXI, âàì ïîíàäîáèòñÿ âûäå-
ëåííûé äîñòóï â Èíòåðíåò (ïîïó-
ëÿðíûé âàðèàíò � ADSL-ïîäêëþ÷å-
íèå), âëàäåíèå àíãëèéñêèì õîòÿ áû
íà óðîâíå ñðåäíåé øêîëû è ãîòîâ-
íîñòü ñîöèàëèçèðîâàòüñÿ. Ïîñëåä-
íåå îñîáåííî âàæíî: íà ôîðóìàõ
íåìàëî èãðîêîâ ïðèçíàþòñÿ, ÷òî
ñòåñíÿþòñÿ çíàêîìèòüñÿ è îáùàòü-
ñÿ ñ «æèâûìè» ïåðñîíàæàìè (î÷å-
âèäíî, ñêàçûâàåòñÿ îïûò òðàäèöè-
îííî îôëàéíîâîé èãðû â Final
Fantasy). Êàê ðåçóëüòàò � îíè íå
ìîãóò ïðîäâèíóòüñÿ â FFXI äàëüøå
îïðåäåëåííîãî óðîâíÿ.

ÌÅÕÀÍÈÊÀ
«Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿì ê èãðîêó»
áîëåå-ìåíåå îïðåäåëåíû, òåïåðü î
ñàìîì äåéñòâå. Îñíîâíîå îòëè÷èå
FFXI îò äðóãèõ MMORPG � â óíèêàëü-
íûõ êëàññàõ ïåðñîíàæåé èëè, ïîëü-

çóÿñü ìåñòíûì ÿçûêîì, ïðîôåññèé
(jobs). Ïðè ãåíåðàöèè ãåðîÿ âàì äîñ-
òóïíî íå òàê óæ ìíîãî íàñòðîåê (ðà-
ñà, ïîë, òðè âàðèàíòà òåëîñëîæåíèÿ
è âîñåìü òèïîâ ëèö), çàòî ñðàçó
ïðåäëàãàþòñÿ øåñòü êëàññîâ, ïðè-
÷åì â ëþáîé ìîìåíò âû âîëüíû èõ ïå-
ðåêëþ÷àòü. Çàðàáàòûâàåìûé óðî-
âåíü ïðèâÿçàí ê àêòèâíîìó êëàññó,
ïî äîñòèæåíèè âîñåìíàäöàòîãî
óðîâíÿ îòêðûâàåòñÿ âîçìîæíîñòü
âûó÷èòü ïîëåçíûå «âñïîìîãàòåëü-
íûå» ïðîôåññèè. Ñêîðîñòü îñâîåíèÿ
òîãî èëè èíîãî íàâûêà çàâèñèò íå
òîëüêî îò ïðîÿâëåííûõ óìåíèé, íî è
îò âûáðàííîé ðàñû. Êîìáèíàöèé è
âàðèàíòîâ îãðîìíîå êîëè÷åñòâî,
êàæäûé èç êëàññîâ ïîìîãàåò çàíÿòü
îïðåäåëåííîå ìåñòî â êîìàíäå, ñî
âðåìåíåì îñâàèâàÿ âñå áîëåå óçêèå
ñïåöèàëèçàöèè. Âûó÷åííûå ñïåöïðè-
åìû è çàêëèíàíèÿ ìîæíî îáúåäè-
íÿòü, ÷òîáû íàíåñòè áîëüøèé âðåä
ïðîòèâíèêó (ýòî çäîðîâî ðàçíîîáðà-
çèò è îæèâëÿåò ñðàæåíèÿ, â êîòîðûõ
ãåðîè, êàê ïîëàãàåòñÿ â MMORPG,
àòàêóþò àâòîìàòè÷åñêè). Âñå èãðî-
âûå ìåõàíèêè â êîíå÷íîì èòîãå ïîä-
äåðæèâàþò ôóíêöèîíèðîâàíèå ñèñ-
òåìû çàâîåâàíèé. Êàæäîå èç ãîñó-
äàðñòâ Âàíà�äèýëÿ, ãðàæäàíèíîì êî-
òîðûõ ìîæíî ñòàòü â íà÷àëå èãðû, �
êîðîëåâñòâî Ñàí ä�Îðèÿ (The King-
dom of San d�Oria), ðåñïóáëèêà Áàñ-
òîê (The Repubic of Bastok) è ôåäå-
ðàöèÿ Âèíäóðñò (The Federation of
Windurst) � ñîñòÿçàþòñÿ çà âëàñòü
íàä ïðèëåæàùèìè òåððèòîðèÿìè, à â
òðóäíîäîñòèæèìîì èäåàëå � íàä
âñåì ìèðîì. Èçíà÷àëüíî ñèëû áîëåå-
ìåíåå ðàâíû, õîòÿ áàëàíñ ýòîò âåñü-
ìà ñëîæíûé, è çàâèñèò îí îò ìíîæå-
ñòâà ôàêòîðîâ. Ðàç â íåäåëþ âåäåò-
ñÿ ïîäñ÷åò ìîíñòðîâ, ïîáåæäåííûõ
ãðàæäàíàìè âñåõ òðåõ ñòðàí; íà îñ-
íîâå äàííîé ñòàòèñòèêè ðåãèîíû ìå-

NTASY XI 
ÃÅÎÃÐÀÔÈß ÑÊÀÇÊÈ
Ðàñøèðåíèÿ Rise of Zilart è Chains of Promatia,
âêëþ÷åííûå â êîìïëåêò åâðîïåéñêîãî ðåëèçà,
ââåëè òðè íîâûõ «çàíÿòèÿ» (ñàìóðàé, íèíäçÿ,
äðàãóí) è ìíîæåñòâî íîâûõ ëîêàöèé ñ çàêîâû-
ðèñòûìè íàçâàíèÿìè: ýòî ïóñòûíÿ Àëüòåïà, ðû-
áîëîâåöêàÿ äåðåâóøêà Êàæàì, äæóíãëè Þòóíãà,
ïåùåðû Êîððîëîêà, õðàì Óããàëåïèõ, ïîðò Íîðã,
âóëêàíè÷åñêèé êîòåë Èôðèòà, óùåëüå Àòòîâà,
ãîðíàÿ ãðÿäà Óëóãåðàíä, Òàâíàçèàíñêèé àðõè-
ïåëàã, ðóèíû Ïñîêñÿ, àêâåäóê Ôîìþíà è,
ïðåäñòàâüòå ñåáå, áóõòà Áèáèêè.

ÑÈÑÒÅÌÀ
ÇÀÂÎÅÂÀÍÈÉ È

ÑÂßÇÀÍÍÛÅ Ñ ÍÅÉ
ÝÊÎÍÎÌÈ×ÅÑÊÈÅ

ÌÅÕÀÍÈÇÌÛ
ÐÀÁÎÒÀÞÒ ÊÀÊ

×ÀÑÛ; 
ÎÍÈ ÄÀÞÒ

ÈÃÐÎÊÀÌ
ÏÎ×ÓÂÑÒÂÎÂÀÒÜ

ÑÅÁß ×ÀÑÒÜÞ
ÅÄÈÍÎÉ ÍÀÖÈÈ,

ÀÊÒÈÂÍÎ È
ÖÅËÅÍÀÏÐÀÂËÅÍ
ÍÎ ÁÎÐÞÙÅÉÑß

ÇÀ ÌÈÐÎÂÎÅ
ÃÎÑÏÎÄÑÒÂÎ



20 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(177) ÄÅÊÀÁÐÜ 2004

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

íÿþò õîçÿåâ, ÷òî íåçàìåäëèòåëüíî ñêàçûâàåòñÿ íà èõ,
õîçÿåâ (èëè áûâøèõ õîçÿåâ) ýêîíîìèêå. ×åì áîëüøå çåì-
ëè âî âëàäåíèè òîé èëè èíîé íàöèè � òåì áîëüøå öåííûõ
êðèñòàëëîâ ìîæåò ñîáðàòü íàñåëåíèå. Æåðòâóÿ êðèñ-
òàëëû â êàçíó, èãðîêè ïîâûøàþò ñâîé ðàíã, ïîëó÷àÿ, â
ñâîþ î÷åðåäü, äîñòóï ê íîâûì ìèññèÿì. Îò ðàíãà çàâèñèò
è áëàãîñêëîííîñòü ðåìåñëåííèêîâ, ïðåäëàãàþùèõ óäà÷-
ëèâûì èãðîêàì êà÷åñòâåííóþ ýêèïèðîâêó (è ñêóïàþùèõ ó
íîâè÷êîâ âñÿêóþ ìåëî÷îâêó). Îäíàêî ñî âðåìåíåì âàì
ïðèäåòñÿ áîëüøå ïîëàãàòüñÿ íà ãîðîäñêèå àóêöèîíû,
÷åì íà ëàâêè ìåñòíûõ êóñòàðåé: ëó÷øèå ïðåäìåòû âñòðå-
÷àþòñÿ òàì, ãäå çà íèõ áîëüøå ïëàòÿò. Ñèñòåìà çàâîåâà-
íèé è ñâÿçàííûå ñ íåé ýêîíîìè÷åñêèå ìåõàíèçìû ðàáîòà-
þò êàê ÷àñû; îíè äàþò èãðîêàì ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
÷àñòüþ åäèíîé íàöèè, àêòèâíî è öåëåíàïðàâëåííî áîðþ-
ùåéñÿ çà ìèðîâîå ãîñïîäñòâî, � ïóñòü äàæå íåïîñðåä-
ñòâåííûõ âîîðóæåííûõ ñòû÷åê è íå ïðîèñõîäèò. Çäåñü
åñòü ñâîåîáðàçíûé àíàëîã PvP (Player vs. Player) � ðåæèì
Conflict, íî îí ñâåäåí ê äîáðîâîëüíûì òóðíèðíûì ñîðåâ-
íîâàíèÿì è ñåðüåçíîãî âëèÿíèÿ íà íåçàäåéñòâîâàííûõ â
ñîñòÿçàíèÿõ ãåðîåâ íå îêàçûâàåò.

ÒÛ � ÌÍÅ, ß � ÒÅÁÅ
Æåëàþùèì «ïðîêà÷àòü» ïåðñîíàæà ïî-ìàêñèìóìó,
êàê óæå ãîâîðèëîñü, ïðèäåòñÿ ìíîãî îáùàòüñÿ. Èíà-
÷å íå ïîëó÷èòñÿ íàéòè ïðèìåíåíèå ñâîèì íàâûêàì �
ýòî ìîæíî ñäåëàòü òîëüêî â êîìàíäàõ, ôîðìèðóþ-
ùèõñÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ òðóäíûõ ìèññèé (ïðè èãðå ñîëî
âûñîêèå óðîâíè ïîïðîñòó îñòàþòñÿ íåäîñòèæèìû). Â
êîëëåêòèâå äîáû÷à äåëèòñÿ ïîðîâíó, à ïîãèáíóòü îò
ëàïû èëè ôàéåðáîëà ïðèøëîãî ìîíñòðà êóäà ñëîæ-
íåå, ÷åì â îäèíî÷êó, � ïî÷òè âñåãäà ê âàøèì óñëóãàì
áåëûé ìàã, ïîääåðæèâàþùèé çäîðîâüå è áîåñïîñîá-
íîñòü ïàðòíåðîâ. Âñÿ ñîëü Final Fantasy XI, êàê è ëþ-
áîé äðóãîé MMORPG, èìåííî âî âçàèìîïîìîùè øåñ-
òåðêè æèâûõ èãðîêîâ â ýêñòðåìàëüíîé ñèòóàöèè, â
ôîðìèðîâàíèè ñïëî÷åííîãî êîëëåêòèâà, ïîïóòíîì
îáîãàùåíèè è ïîëó÷åíèè öåííîãî îïûòà, � à óæ â çà-
äàíèÿõ ëþáîé ñòåïåíè ñëîæíîñòè íåäîñòàòêà íå áó-
äåò. Êîìó-òî ñôîêóñèðîâàííîñòü íà êîìàíäíîì âûò-
ðÿñàíèè äîáðà èç ìîíñòðîâ ïîêàæåòñÿ íåñêîëüêî îã-
ðàíè÷åííîé, íî ïðè íàëè÷èè ãðàìîòíûõ ïàðòíåðîâ òà-
êîå âðåìÿïðåïðîâîæäåíèå óâëåêàåò óæ òî÷íî íå
ìåíüøå òðàäèöèîííîãî «ñèíãëà», à îòñóòñòâèå îñíîâ-
íîé ñþæåòíîé ëèíèè êîìïåíñèðóåòñÿ òûñÿ÷àìè ðàçíî-
êàëèáåðíûõ êâåñòîâ.

ËÅÏÎ
Äàæå ñ âûõîäîì EverQuest II äåòèùå Square Enix îñ-
òàåòñÿ, ïîæàëóé, ñàìîé âèçóàëüíî ïðèâëåêàòåëüíîé
MMORPG íà ðûíêå. Âîçðàñò ïðîåêòà îòëè÷íî ìàñêè-
ðóåò âûñîêîêà÷åñòâåííàÿ àíèìàöèÿ, òèïè÷íàÿ äëÿ èãð
ñåðèàëà Final Fantasy: â ïëàíå óáåäèòåëüíîñòè ìîòî-
ðèêè çäåøíèå ïåðñîíàæè è ìîíñòðû ïî-ïðåæíåìó âïå-
ðåäè ïëàíåòû âñåé, îñòàâëÿÿ äàëåêî ïîçàäè ãåðîåâ
EQII è Lineage II. Íà ìàêñèìàëüíûõ ãðàôè÷åñêèõ íàñò-
ðîéêàõ òóìàí îòñòóïàåò, ÷òîáû ÿâèòü ïàíîðàìû
îãðîìíûõ ïðîñòðàíñòâ. Ìîìåíòàëüíî áðîñàåòñÿ â

ÎÔÈÍÍÀÄÖÀÒÀß ×ÀÑÒÜ ÍÅÑÅÒ Â ÑÅÁÅ ÂÏÎËÍÅ ÎÙÓÒÈÌÛÉ
«ÄÓÕ FINAL FANTASY», Î ÊÎÒÎÐÎÌ Ñ ÒÀÊÈÌ ÂÎÎÄÓØÅÂËÅ-
ÍÈÅÌ ËÞÁßÒ ÐÀÑÑÓÆÄÀÒÜ ÏÎÊËÎÍÍÈÊÈ ÑÅÐÈÀËÀ. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÐÀÂÈÒÑß!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïåðåêî÷åâàâøàÿ èç FF Tactics
ñèñòåìà ïðîôåññèé, ôîêóñ íà
âçàèìîîòíîøåíèÿõ ñ äðóãèìè èã-
ðîêàìè, âïå÷àòëÿþùàÿ ãðàôèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äîñòîéíàÿ, õîòÿ äàëåêî íå ñàìàÿ
òèïè÷íàÿ ïðåäñòàâèòåëüíèöà
æàíðà, íåïëîõî îáúåäèíÿþùàÿ
÷åðòû MMORPG è JRPG.

Äîñòîéíàÿ, õîòÿ äàëåêî íå ñà-
ìàÿ òèïè÷íàÿ ïðåäñòàâèòåëüíè-
öà æàíðà, íåïëîõî îáúåäèíÿþ-
ùàÿ ÷åðòû MMORPG è JRPG.

�

8.0
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ãëàçà ïðèñóùåå ÿïîíñêèì ðàçðàáîò÷èêàì âíèìàíèå ê äåòàëÿì: ëîêàöèè
àêêóðàòíû, ñïåöýôôåêòû íå ìîçîëÿò ãëàçà, à ìîäåëè ñîòåí ïåðñîíàæåé
èñïîëíåíû ôèëèãðàííî. Ìåëîäè÷íûå ôîëê-êîìïîçèöèè Íàîñè Ìèäçóòû,
Êóìè Òàíèîêà è Íîáóî Óýìàöó íèñêîëüêî íå ðàçäðàæàþò, à ýòî, íàâåð-
íîå, ëó÷øèé èç âîçìîæíûõ êîìïëèìåíòîâ ñàóíäòðåêó MMORPG. CG-ðî-
ëèê â èãðå âñåãî îäèí, îí ïîâåñòâóåò î òåìíîì ïåðèîäå â èñòîðèè Âàíà�äè-
ýëÿ è ñëóæèò äîñòîéíûì âñòóïëåíèåì ê èãðå.

ÂÎÒ ÁÛ ÏÐÈÆÈËÀÑÜ!
Ïðè âñåì æåëàíèè ÿçûê íå ïîâåðíåòñÿ íàçâàòü èãðó èäåàëüíîé: ñëèø-
êîì äîëãî ïðèõîäèòñÿ ïðèâûêàòü ê èíòåðôåéñó (íåäàðîì ñòîðîííèå
ïðîèçâîäèòåëè ïðåäëàãàþò ñïåöèàëüíûå êëàâèàòóðû ñî âñòðîåííûì
àíàëîãîâûì äæîéñòèêîì � ýòè óñòðîéñòâà äåéñòâèòåëüíî ïðåäïî÷òè-

òåëüíû), ìíîãèì ñëèøêîì óçêîé ïîêàæåòñÿ îáëàñòü ïðèìåíåíèÿ íàâû-
êîâ èãðîêà, ñòðàííîâàòûì âèäèòñÿ ðåøåíèå ðàññðåäîòà÷èâàòü ãåéìå-
ðîâ ïî ñëó÷àéíî ïîäáèðàåìûì ñåðâåðàì... Òåì íå ìåíåå, ïîëîæèòåëü-
íûå ñòîðîíû íàëèöî: ïðîäóìàííàÿ, îòëàæåííàÿ è ÷åòêî ôóíêöèîíèðóþ-
ùàÿ âñåëåííàÿ, çàòÿãèâàþùèé èãðîâîé ïðîöåññ ñ óïîðîì íà ñîöèàëèçà-
öèþ, ïðèíàäëåæíîñòü ê ëþáèìîé ìíîãèìè ñåðèè, íàêîíåö. Íå âîçüìåìñÿ
ñòðîèòü äîãàäêè îòíîñèòåëüíî ñóäüáû, óãîòîâàííîé ïðîåêòó â íàøåé
ñòðàíå. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî â FFXI âñå-òàêè âîçíèêíåò ðóññêîãîâîðÿ-
ùàÿ äèàñïîðà, � íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî âåäóùèé â Âàíà�äèýëü ïóòü äîñòà-
òî÷íî òåðíèñò. PC-âåðñèÿ ýòîé èãðû ñòàëà ïåðâîé MMORPG, êîòîðîé
óäàëîñü çàòÿíóòü â ñâîé ìèð àâòîðà äàííîé ñòàòüè. Ó÷èòûâàÿ âðîæäåí-
íóþ ïðåäðàñïîëîæåííîñòü âàøåãî ïîêîðíîãî ê îäíîïîëüçîâàòåëüñêèì
ïðèñòàâî÷íûì ïðîåêòàì, � âûäàþùèéñÿ ðåçóëüòàò. 

ÑÎ ÑÒÐÀÍÍÎÑÒßÌÈ
Áàçîâûõ êîíôèãóðàöèé óïðàâëåíèÿ ïðåäóñìîòðåíî
òðè (äâå êëàâèàòóðíî-ìûøèíûõ è îäíà ñ ãåéìïàäîì),
êëþ÷åâûå êíîïêè ïåðåíàçíà÷èòü íåëüçÿ. Îêîííûé èí-
òåðôåéñ íåóäîáåí íåîáõîäèìîñòüþ ïîñòîÿííî êîâû-
ðÿòüñÿ â êîìàíäíîé ñòðîêå (àâòîðû ïî÷åìó-òî íå ñîèç-
âîëèëè âûäåëèòü ïîä ìíîãèå «ïðîäâèíóòûå» äåéñòâèÿ
îòäåëüíûå êëàâèøè) è ìèêðîñêîïè÷åñêèì ðàçìåðîì
êóðñîðà. Íàïðÿãàåò íåîáõîäèìîñòü ñî÷èíÿòü
ñîáñòâåííûå ìàêðîñû âäîáàâîê ê çóáðåæêå êîìáèíà-
öèé êëàâèø, îòâå÷àþùèõ çà íåñêîëüêî äåñÿòêîâ îñ-
íîâíûõ äåéñòâèé. Ïå÷àòíàÿ èíñòðóêöèÿ ïîäðîáíî
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ î íåíàâèñòíîé àæ ñî âðåìåí FFIX
êàðòî÷íîé íåäîèãðå Tetra Master, à î ãåéìïëåå ñàìîé
FFXI ðàññêàçûâàåò íà óäèâëåíèå ñêóïî.

ÄÂÅ ÍÎÃÈ � ÕÎÐÎØÎ...
Õîæäåíèå ïåøêîì ìîæåò èçðÿäíî óòîìèòü:
ðàññòîÿíèÿ ïðèõîäèòñÿ ïîêðûâàòü ñîâåðøåííî
íåäåòñêèå, ïóòåøåñòâèå èç Áàñòîêà â Ñàí
ä�Îðèþ ìîæåò çàíÿòü ìèíóò ñîðîê ðåàëüíîãî
âðåìåíè. Ïîýòîìó, ðàçâèâøèñü äî äâàäöàòîãî
óðîâíÿ, ñðàçó æå äîñòàâàéòå ëèöåíçèþ, ïîçâî-
ëÿþùóþ ñ êîìôîðòîì åçäèòü â ñåäëå ÷îêîáî, �
ýòî î÷åíü ïîëåçíàÿ øòóêà. Âïîñëåäñòâèè, ïðîé-
äÿ êîå-êàêèå ìèññèè èëè ïðèêóïèâ çà ñóìàñ-
øåäøèå äåíüãè áèëåò, âû ñìîæåòå ïîëüçîâàòü-
ñÿ âîçäóõîëåòàìè. Â êàæäîì ãîðîäå åñòü ïîðò,
îòêóäà ëåòàåò ðåãóëÿðíûé ðåéñ â Äæóýíî
(Jueno), ñâîåîáðàçíûé àýðîâîêçàë Âàíà�äèýëÿ.

×ÒÎÁÛ ÎÖÅÍÈÒÜ ÂÑÅ ÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÀ FFXI,
ÂÀÌ ÏÎÍÀÄÎÁÈÒÑß ÂÛÄÅËÅÍÍÛÉ ÄÎÑÒÓÏ
Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ, ÂËÀÄÅÍÈÅ ÀÍÃËÈÉÑÊÈÌ ÕÎÒß
ÁÛ ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ ÑÐÅÄÍÅÉ ØÊÎËÛ È ÃÎÒÎÂ-
ÍÎÑÒÜ ÑÎÖÈÀËÈÇÈÐÎÂÀÒÜÑß. 

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Lineage II: The Chaotic
Chronicles

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

World of Warcraft

FFXI ÍÀÂÅÐÍßÊÀ ÑÒÀÍÅÒ ÑÀÌÛÌ ÆÅËÀÍÍÛÌ MMORPG-ÌÈÐÎÌ ÄËß ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÈÊÎÂ.
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Âûëåòàÿ â ßïîíèþ, ìû èìåëè íåïëîõîå, ïóñòü è íåñêîëüêî, êàê òîãäà êàçàëîñü, ãèïåðòðîôèðîâàííîå ïðåäñòàâëåíèå î òàìîøíåé

èãðîâîé èíäóñòðèè. Çàêëèíàíèÿ «Èêýáóêóðî» è «Àêèõàáàðà» ðèñîâàëè â âîîáðàæåíèè ðÿäû àðêàä è ìàãàçèíîâ, êóäà âõîæ è ñòàð

è ìëàä, ãäå ñâåæàéøèå íîâèíêè óæèâàþòñÿ ñ ïðîâåðåííîé âðåìåíåì êëàññèêîé. Íà äåëå âñå îêàçàëîñü ðàçà â òðè êðó÷å, ÷åì

ïðåäñòàâëÿëîñü â ðàäóæíûõ ôàíòàçèÿõ. Äàæå ïàìÿòóÿ îá àïîêàëèïòè÷åñêèõ ôîòîãðàôèÿõ íî÷íûõ î÷åðåäåé, êîòîðûìè òàê ñëà-

âÿòñÿ ÿïîíñêèå äåáþòû íîâûõ èãðîâûõ ñèñòåì, ìû íå áûëè ãîòîâû ê óâèäåííîìó â Òîêèî � ãîðîäå, çà êîòîðûì äàâíî è çàñëóæåí-

íî çàêðåïèëñÿ ñòàòóñ ãåéìåðñêîé Ìåêêè. 

çåìëÿ îáåòîâàííàÿ
Òåêñò è ôîòî: Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ  valkorn@gameland.ru
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«Ýëåêòðîãîðîäîê Àêèõàáàðà» íàõîäèòñÿ â ïÿòè ìèíóòàõ åçäû îò Òîêèéñêîãî âîêçàëà. Ðàéîí, êîòîðûé ìåñòíûå æèòåëè ñîêðàùàþò äî

«Àêèáà», � åäâà ëè íå êðóïíåéøåå â ìèðå ñðåäîòî÷èå ìàãàçèíîâ, ìàãàçèí÷èêîâ è ëàâî÷åê, òîðãóþùèõ ýëåêòðîíèêîé. Íà âûõîäå èç ìåòðî

íàñ âñòðå÷àåò ïîñòåð, ãäå Êëàóä Ñòðàéô èç Final Fantasy VII: Advent Children ðåêëàìèðóåò ìîáèëüíûé òåëåôîí Panasonic. Õîòÿ áóêâàëüíî

íàçâàíèå ðàéîíà ïåðåâîäèòñÿ êàê «ïîëå îñåííèõ ëèñòüåâ», äåðåâüåâ çäåñü ìàëî: ñïëîøü øåñòè- è âîñüìèýòàæíûå äîìà, ãäå êàæäûé ýòàæ

îòâåäåí ïîä êîíêðåòíóþ êàòåãîðèþ òîâàðîâ. Íà ïåðâîì � ìîáèëüíèêè, íîóòáóêè è êàìåðû, âòîðîé ýòàæ� âèäåîèãðû, òðåòèé � ôèãóðêè ïåð-

ñîíàæåé àíèìå, ÷åòâåðòûé � ñáîðíûå ìîäåëè ðîáîòîâ, ïÿòûé �  õåíòàéíûå èãðû, à íà øåñòîì � ïîðíîãðàôèÿ. Ïðè÷åì òå æå âèäåîèãðû ïðè-

ñóòñòâóþò íå â âèäå äåñÿòêà íîâèíîê äëÿ ñàìîé ïîïóëÿðíîé êîíñîëè, êàê ýòî áûâàåò ó íàñ: íàðàâíå ñî ñâåæèìè õèòàìè çäåñü öåëûå ñòåë-

ëàæè êàðòðèäæåé äëÿ Famicom è SuperFami, Neo-Geo è WonderSwan, äèñêîâ äëÿ Dreamcast, Mega CD è PC Engine � âñÿ èñòîðèÿ ìåñòíîé

èãðîâîé èíäóñòðèè êàê íà ëàäîíè. Ýòî ìàãàçèí-ìóçåé. Ìîäåì äëÿ Mega Drive? Ïîæàëóéñòà. Äàò÷èêè Para Para â ïîäàðîê Ãîâîðóíó? Ëåãêî.

Ìàðàêàñû ê Samba De Amigo? Íåò ïðîáëåì. Êàðòðèäæ ñ ïåðâîé Final Fantasy äëÿ âîñüìèáèòêè? Êàêèå-òî 700 èåí (200 ðóáëåé*), è îí âàø.

* Çäåñü è äàëåå öåíû ïî êóðñó íà íà÷àëî äåêàáðÿ 2004 ãîäà.



Íûíåøíÿÿ Àêèõàáàðà ðîñëà èç âîçíèêøåãî â ïÿòèäåñÿòûõ ãîäàõ ðûíêà ýëåêòðîäåòàëåé, âïëîòü äî ñåðåäèíû äåâÿíîñòûõ áûëà ýäàêèì àíà-

ëîãîì Ìèòèíñêîãî ðàäèîðûíêà â Ìîñêâå (ñ ïîïðàâêîé íà ðàçìåðû � áîëåå 800 ìàãàçèíîâ!), íî â ïîñëåäíèå ãîäû åå êóäà ïðîùå ñîîòíåñ-

òè ñ ëåãåíäàðíîé Ãîðáóøêîé: âèäåîèãðû, êèíî, àíèìå è âñåâîçìîæíûé ìåð÷àíäàéç àêòèâíî òåñíÿò íà ïîëêàõ øèðîêîýêðàííûå òåëåâèçî-

ðû è ñèñòåìû îáúåìíîãî çâóêà, êîìïüþòåðû, êîìïëåêòóþùèå è óæå óïîìÿíóòóþ ïîðíóøêó. Åñòü è íåñêîëüêî êíèæíûõ ìàãàçèíîâ, ãäå äîá-

ðóþ ïîëîâèíó àññîðòèìåíòà ñîñòàâëÿåò âñåâîçìîæíàÿ ìàíãà; è ñïåöèàëüíûå êîñïëåé-êàôå äëÿ ãåéìåðîâ è îòàêó, ãäå ïîñåòèòåëåé îáñëó-

æèâàþò îôèöèàíòêè â êîñòþìàõ ïåðñîíàæåé èãð è àíèìå. Ïðè æåëàíèè òóò ìîæíî áðîäèòü öåëûé äåíü, âûöåïëÿÿ ðàðèòåòû èç êðîõîòíûõ

ëàâî÷åê â áëèçëåæàùèõ ïåðåóëêàõ. Åñëè çíàòü ìåñòà, êàêàÿ-íèáóäü ïåð÷àòêà-ìàíèïóëÿòîð äëÿ NES èëè ñòåðåîî÷êè äëÿ PS2 çàïðîñòî

îáîéäóòñÿ âïîëîâèíó äåøåâëå, ÷åì â Sofmap íà ãëàâíîé óëèöå. Êàê ïðàâèëî, Àêèáó ïîêèäàåøü ñ îãðîìíûìè ïàêåòàìè, ïå÷àòüþ áëàæåí-

ñòâà íà ëèöå, âóñìåðòü èñõîæåííûìè íîãàìè è ñîâåðøåííî ïóñòûì áóìàæíèêîì, à çàâàëÿâøèõñÿ â êàðìàíàõ ìîíåòîê (ïî÷òè âñÿ ìåëî÷ü

ñïóùåíà íà ãàñÿïîíû � øàðèêè ñ èãðóøêàìè, êàê â Shenmue) åëå-åëå õâàòàåò íà áèëåò â ìåòðî. Òû çíàåøü, ÷òî îáÿçàòåëüíî âåðíåøüñÿ.
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ßïîíåö ìîæåò ëèáî ðàáîòàòü, ëèáî èãðàòü � ê òàêîìó âûâîäó ïðèõîäèøü, ïîáðîäèâ ïî Òîêèî íåñêîëüêî äíåé. Âûêëàäûâàåòñÿ ìåñòíûé æè-

òåëü â îáîèõ ñëó÷àÿõ îäèíàêîâî, ïî ïîëíîé. Àêèõàáàðà � ðàé äëÿ ëþáèòåëåé äîìàøíèõ ðàçâëå÷åíèé, íî íèêòî íå îòìåíÿë è êîëëåêòèâíûé

ãåéìèíã: ñ çàâåðøåíèåì ðàáî÷åãî äíÿ ìíîãîýòàæíûå ðàçâëåêàòåëüíûå çàëû â Èêýáóêóðî è Ñèíäçþêó íàâîäíÿþò òûñÿ÷è ñëóæàùèõ � â äî-

ïîëíåíèå ê óæå îòðûâàþùèìñÿ òàì ñòàðøåêëàññíèêàì è ñòóäåíòàì. Âàðèàíòû âðåìÿïðåïðîâîæäåíèÿ áåñêîíå÷íû: õîòèòå � ãîíÿéòå øà-

ðèêè ïî ëàáèðèíòàì àâòîìàòîâ ïà÷èíêî; õîòèòå � ïðèñîåäèíÿéòåñü ê õàðäêîðùèêàì íà ïîñëåäíèõ ýòàæàõ àðêàä, ãäå óñòàíîâëåíû âñå

ôàéòèíãè èç ÷èñëà óâèäåâøèõ ñâåò çà ïîñëåäíèå äâàäöàòü ëåò; åñëè âû ñ äåâóøêîé � ïîïðîáóéòå óõâàòèòü «êëåøíåé» UFO Catcher ïëþøå-

âîãî Òîòîðî äëÿ íåå è ÷òî-íèáóäü íîñòàëüãè÷åñêîå îò Nintendo � äëÿ ñåáÿ. Åñëè â áîëüøîé êîìïàíèè � ìîæíî ïîïëÿñàòü íà Dance Dance

Revolution, ïîñòó÷àòü â áàðàáàíû Taiko no Tatsujin è ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé ñåòåâîé áàòàëèè Dragon Chronicle � ýòî ïîñ-

ëåäíèé ïèñê ìåñòíîé àðêàäíîé èíäóñòðèè: öåëûé áàòàëüíûé êîìïëåêñ ñ ÷óâñòâèòåëüíûìè ê íàæàòèþ ýêðàíàìè, ñîõðàíåíèåì õàðàêòåðèñ-

òèê ãåðîÿ íà êàðòó ïàìÿòè è åäèíûì óäàëåííûì ñåðâåðîì ñòàòèñòèêè. Ñòîèìîñòü ïîïûòêè âàðüèðóåòñÿ îò 50 äî 200 èåí (13-55 ðóáëåé).
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Íà Ñèíäçþêó ñ ãîëîâîé íûðÿåøü â ñóáêóëüòóðó, êîòîðóþ ìû ïîòåðÿëè ñ èçãíàíèåì èç ðîññèéñêèõ êèíîòåàòðîâ «Ìîðñêîãî áîÿ», «Ñàôàðè»,

«Êîíüêà-ãîðáóíêà» è «Àâòîðàëëè». Ðàçãîâîðû îá îòìèðàþùåì ðûíêå èãðîâûõ àâòîìàòîâ ñïðàâåäëèâû ãäå óãîäíî, êðîìå ßïîíèè. Ïóñêàé

ìîëîäûõ èãðîêîâ óæå íå ïðåëüùàþò íè Street Fighter âî âñåõ åãî èíêàðíàöèÿõ (ñàìûì ïîïóëÿðíûì ôàéòèíãîì, êñòàòè, ñåé÷àñ ñ÷èòàåòñÿ íå

SF è äàæå íå VF4 Evo, à Guilty Gear Isuka � íî òîëüêî â ñðåäå «îòöîâ»), íè âåðòèêàëüíûå è ãîðèçîíòàëüíûå øóòåðû (÷òî íå ìåøàåò óâàæà-

åìûì èãðîâûì çàâåäåíèÿì ñîäåðæàòü àâòîìàòû R-Type èëè Raiden â èäåàëüíîì ñîñòîÿíèè) � ýêñïåðèìåíòû âðîäå âûøåîïèñàííîé Dragon

Chronicle è ðÿäà äðóãèõ îíëàéíîâûõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ àðêàäíûõ èãð ïðèâëåêàþò âíèìàíèå âñå íîâûõ ãåéìåðîâ. Òàíöåâàëüíûå àâòî-

ìàòû ïî-ïðåæíåìó âûñîêî êîòèðóþòñÿ ñðåäè ñòàðøåêëàññíèö â êîðîòêèõ þáî÷êàõ è ìîëîäûõ ëþäåé, çà íèìè ïðèñòàëüíî íàáëþäàþùèõ.

Ïî÷òè âñå ãîíî÷íûå èìèòàòîðû îáúåäèíåíû ïîïàðíî, ïîïàäàþòñÿ ñâÿçêè ïî ÷åòûðå è äàæå âîñåìü àïïàðàòîâ: ñîðåâíîâàíèÿ ñ êîìïüþòåð-

íûìè ïðîòèâíèêàìè äàâíî âûøëè èç ìîäû. Â êðóïíûõ àðêàäàõ ìîæíî âñòðåòèòü äîðîãóùèå ìàëîñåðèéíûå óñòàíîâêè âðîäå òðÿñóùåéñÿ è

ðàñêà÷èâàþùåéñÿ êàáèíû äëÿ F-Zero AX � «ðåàêòèâíîå» óäîâîëüñòâèå èäåò ïî öåíå â 300 èåí (82 ðóáëÿ) çà îäíî continue, è îíî òîãî ñòîèò.



Íàèáîëåå ëþáîïûòíûì è íåîæèäàííûì îïûòîì äëÿ íàøåãî ãëàâðåäà ñòàëî ðàçìàõèâàíèå áóòàôîðñêèì ìå÷îì ïåðåä ýêðàíîì èìèòàòîðà

ñàìóðàéñêèõ ïîåäèíêîâ Mazan: Flash of the Blade îò Namco. Ãåéìïëåé, êàê è â Para Para Paradise, îñíîâàí íà îòñëåæèâàíèè ñïåöèàëüíûìè

ñåíñîðàìè äâèæåíèé èãðîêà, âåðíåå åãî îðóæèÿ. Òåõíîëîãèÿ òî÷íàÿ, óäàðû ïî âðàãàì çàñ÷èòûâàþòñÿ ñàìûì ÷åñòíûì îáðàçîì. Äàæå åñ-

ëè áû Ìèøà íå óäîâëåòâîðèëñÿ ðåçóëüòàòîì, ê åãî óñëóãàì áûëè áû åùå ñ äåñÿòîê óíèêàëüíûõ èãðîâûõ ñèñòåì, âêëþ÷àÿ èìèòàöèþ åçäû

íà âîäíûõ ëûæàõ, óïðàâëåíèÿ èñòðåáèòåëåì è ïàññàæèðñêèì ïîåçäîì, ñêà÷êè ñ ïëàñòìàññîâûìè êîíÿìè è òðåíàæåð êëàâèàòóðû íà áàçå

ýêøíà ñ ãåðîÿìè Lupin III... Â áóäíèå äíè ãäå-òî ê ÷àñó íî÷è ïîñåòèòåëè àðêàä ìèãðèðóþò â ñòîðîíó ñòàíöèé ìåòðî è ýëåêòðè÷åê (îòîñïàòü-

ñÿ äîìà, ñ óòðà íà ðàáîòó), à â âûõîäíûå òîëïà ðàñòåêàåòñÿ ïî îêðåñòíûì áàðàì, ðåñòîðàí÷èêàì, êëóáàì è êàðàîêå-áîêñàì, ÷òîáû ïðî-

äîëæèòü âåñåëüå äî óòðà. È òîëüêî ñàìûå ðüÿíûå èãðîìàíû çàñòûâàþò ïåðåä ýêðàíîì: â ïåïåëüíèöå äûìèòñÿ ñèãàðåòà, ðÿäîì íåäîïèòàÿ

áóòûëî÷êà ñîêà, íåìèãàþùèé âçãëÿä � øòóðìóåò íåïðîõîäèìûé óðîâåíü â î÷åðåäíîì Metal Slug. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî íà ýòèõ ëþäÿõ äåð-

æèòñÿ èíäóñòðèÿ, íî îíè � ÿðêèå ïðåäñòàâèòåëè òîêèéñêîé èãðîâîé êóëüòóðû, áåç êîòîðûõ ìåñòíûå àðêàäû óòðàòèëè áû ñâîé øàðì. 
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STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO

Øóòåðû ïî «Çâåçäíûì âîéíàì» çàìå÷àòåëüíû òåì, ÷òî ïîõîæåñòü âðàãîâ
ñîâåðøåííî îïðàâäàíà: äðîèäû øòàìïóþòñÿ íà çàâîäå.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: LucasArts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà

http://www.lucasarts.com/games/swrepubliccommando

 ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

L
ucasArts áåñöåðåìîííî îòîäâèíóëà
âûõîä Republic Commando, çàïëàíè-
ðîâàííûé èçíà÷àëüíî íà ïðîøåäøóþ
îñåíü. Àâòîðû íå îáúÿñíèëè çàäåðæ-

êè, íî ÿñíî: ñòóäèþ íå ñòîëüêî ïîäæèìà-
ëè ñðîêè ðàçðàáîòêè, ñêîëüêî ñíåäàëî
ñòðåìëåíèå ïðèìàçàòüñÿ ê ñëàâå ïîñëåä-
íåãî ôèëüìà «Çâåçäíûõ âîéí», êîòîðûé
ïîÿâèòñÿ íà ýêðàíàõ ìèðîâûõ êèíîòåàò-
ðîâ â ìàå ñëåäóþùåãî ãîäà.

Ïëîõîé ïðèìåð EA è åå òðèëîãèè beat�em up ïî ìîòè-
âàì «Âëàñòåëèíà êîëåö» îêàçàëñÿ çàðàçèòåëüíûì.
Äæîðäæ Ëóêàñ ñëåäóåò òåì æå ïóòåì, âûïóñêàÿ èãðó
çàãîäÿ, äî ïîÿâëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ôèëüìà.
Star Wars: Republic Commando ïîêàæåò ïðèäóìàííûõ
äëÿ Revenge of the Sith ïðîòèâíèêîâ, ëàíäøàôòû íå-
âèäàííûõ äîñåëå ïëàíåò, äîïîëíèòåëüíóþ òåõíèêó (è
çíàêîìûõ äðîèäîâ), à ãëàâíîå, äàñò øàíñ ïîáûâàòü â
øêóðå çíàìåíèòîãî êëîíèðîâàííîãî ñîëäàòà. Çäåñü,
ïðàâäà, íàñ íåìíîæêî îáìàíûâàþò. Ãëàâíûå ãåðîè èã-
ðû íå îáû÷íûå âîÿêè (clone troopers), à êîììàíäîñ
(clone commando), î êîòîðûõ â ôèëüìàõ � íè ñëîâà.
Clone commando áûëè ñîçäàíû êàê ïðîìåæóòî÷íîå

çâåíî ìåæäó clone troopers è ýëèòíûìè ARC troopers
(Advanced Recon Commandos), êîòîðûõ òðåíèðîâàë
ëè÷íî Äæàíãî Ôåòò. ARC troopers òîæå íå çàäåéñòâî-
âàíû â ïÿòè êèíîêàðòèíàõ, íî çàòî ôèãóðèðîâàëè â
àìåðèêàíñêîì êîìèêñå Star Wars: Republic îò Dark
Horse Comics. Íó ÷òî, ðàçîáðàëèñü â òåðìèíîëîãèè?
Òîãäà äàâàéòå ïîáëèæå âçãëÿíåì íà èãðó.

ÌÛ ÍÀØ, ÌÛ ÍÎÂÛÉ...
Äëÿ ñïåöíàçîâñêîãî ñèìóëÿòîðà Republic Commando
äèçàéíåðàì LucasArts íóæíû áûëè íå ñâåðõñèëüíûå
ñîëäàòû, íî è íå ïóøå÷íîå ìÿñî, êîèìè ÿâëÿþòñÿ êè-
íîøíûå clone troopers. Ñöåíàðèñò Äæàñòèí Ëàìáðî
ïîäâåë ÷åðòó: «Åñëè âîçíèêëà ñåðüåçíàÿ ïðîáëåìà,
âàì ïîìîæåò îäèí ARC èëè ñîòíÿ clone troopers, èëè
÷åòâåðî clone commando». Äèçàéíåðû íåìíîãî ïåðå-
ðàáîòàëè áðîíþ ïåõîòèíöåâ, îòðàæàÿ òàêèì îáðà-
çîì åå ïîâûøåííóþ ýôôåêòèâíîñòü, çàìåíèëè ñòàí-
äàðòíóþ áëàñòåðíóþ âèíòîâêó íà áîëåå ìèíèàòþð-
íîå, ìîäèôèöèðóåìîå îðóæèå, êîòîðîå ëåãêèì äâè-
æåíèåì ðóêè ïðåâðàùàåòñÿ â ñíàéïåðêó èëè ãðàíàòî-
ìåò. Òàê ïîÿâèëèñü íà ñâåò ãëàâíûå ãåðîè.
Èäåþ ïîäõâàòèë Òèì Ëîíãî, ðåæèññåð Republic
Commando. Òðè ãîäà íàçàä èãðà çàäóìûâàëàñü êàê
îáû÷íûé øóòåð îò ëèöà íè÷åì íå ïðèìå÷àòåëüíîãî
êëîíà-ïåõîòèíöà. Âñòóïàòü â ïðîòèâîáîðñòâî ñ çà-
ðîæäàâøèìñÿ Star Wars: Battlefront íèêîìó íå õîòå-

Êëîíû íåçíà÷èòåëüíî îòëè÷àþòñÿ äàæå âíåøíå:
íàïðèìåð, ó äàëüíåãî íà ìîðäå ãàçîâàÿ ìàñêà.

Â ïðèãîäíîì äëÿ ñíàéïåðà ìåñòå íàäî ñêîìàí-
äîâàòü  «çàíÿòü ïîçèöèþ». Èíà÷å çàìîðäóþò!

Àñêåòèçì èíòåðüåðîâ êîñìè÷åñêèõ ñòàíöèé èçâåñòåí, áëàãîäàðÿ åìó àâòîðû
ñìîãëè óäåëèòü áîëüøå âðåìåíè ïðîðàáîòêå ïåðñîíàæåé è ñïåöýôôåêòàì.

Èíòåðåñíî, åñëè áû Ñíåéê ðåøèë øíûðÿòü ïî äðåìó÷åìó þãó â êîñòþìå ñîëäàòà-êëî-
íà, êàê áû âîñïðèíÿëè ñòîëü ýïàòàæíîå ïîâåäåíèå îáûêíîâåííûå ñîâåòñêèå ÷àñîâûå? 
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ëîñü, è Òèì îáðàòèë âíèìàíèå íà ñè-
ìóëÿòîðû ñïåöíàçà, SWAT è
Rainbow Six. «Êîíöåïöèÿ èãðû íà÷à-
ëà îáðåòàòü î÷åðòàíèÿ, � âñïîìèíà-
åò Òèì, � íî ÿ íå çíàë îäíîãî: êàê ìû
ïîäàäèì èãðîêàì èíòðèãó âñåëåííîé
«Çâåçäíûõ âîéí»? Â îáû÷íûõ òàêòè-
÷åñêèõ øóòåðàõ ïîëíî ñêó÷íîãî
ìèêðîìåíåäæìåíòà, êîòîðîìó íè-
êàê íå ìåñòî «â äàëåêîé ãàëàêòèêå».
×òîáû äîíåñòè äî ïîòðåáèòåëåé äóõ
òâîðåíèé Ëóêàñà, ìû èçîáðåëè îäèí
âåëèêîëåïíûé ìåõàíèçì».

ÑÎÍ ÐÀÇÓÌÀ
«Âåëèêîëåïíûé ìåõàíèçì» Òèìà ïî-
êàæåòñÿ âåòåðàíàì Rainbow Six 3 íà-
òóðàëüíûì îáîëâàíèâàíèåì, íî
Republic Commando â ñòàíå òàêòè-
÷åñêèõ øóòåðîâ � ýòî, êàê Medal of
Honor â æàíðå FPS, â ïåðâóþ î÷åðåäü
ðàçâëåêàòåëüíîå âðåìÿïðåïðîâîæ-
äåíèå, è ëèøü ïîòîì ðåàëèñòè÷íîñòü,
íàêàë ñòðàñòåé è ñêðåæåò çóáîâíûé.

Ìåõàíèçì íàçûâàåòñÿ One Touch
Squad, à åãî ñóòü â ñëåäóþùåì: âñå
ïðèêàçû îòðÿäó îòäàþòñÿ îäíîé è
òîé æå êíîïêîé, íàçíà÷åíèå êîòîðîé
æåñòêî ïðèâÿçàíî ê êîíòåêñòó èãðî-
âîé ñèòóàöèè. Ñïóñêàòüñÿ âíèç íà
òðîñàõ, çàíèìàòü ïîçèöèþ çà óêðûòè-
åì, îáåçâðåæèâàòü áîìáó è âçëàìû-
âàòü äâåðü ïîä÷èíåííûå áóäóò ïî íà-
æàòèþ êëàâèøè F (èëè êíîïêè A íà
ãåéìïàäå Xbox). ×òîáû ïîäñêàçàòü
èãðîêó, êàê èìåííî áóäåò èñïîëíåí â
òåêóùèé ìîìåíò åãî ïðèêàç, èãðà
ïîäñîâûâàåò ãîëîãðàôè÷åñêèå ïðî-
åêöèè, èçîáðàæàþùèå «çàðÿæåí-
íîå» äåéñòâèå. Åñëè îêîëî ìàññèâíîé
äâåðè âû óâèäèòå, êàê îäíà ñèíþø-
íàÿ ôèãóðà ñêëîíèëàñü íàä ïàíåëüþ
óïðàâëåíèÿ, à âòîðàÿ ïðèòàèëàñü çà
óãëîì ñ ãðàíàòîé â ðóêå � çíà÷èò, äâè-
æîê ïîäñêàçûâàåò êîìàíäó «breach,
bang & clear», äëÿ îòäà÷è êîòîðîé â
Rainbow Six ïðèøëîñü áû íóäíî êîâû-
ðÿòü ìåíþ. Republic Commando ñàì

Ìåãàêîðïîðàöèÿ Ëóêàñà îáîæàåò âû-
ïóñêàòü êíèæêè, áóäü òî õóäîæåñòâåí-
íûå èçëîæåíèÿ ñöåíàðèåâ, êèíîñàãè
èëè ñåðèÿ äåòñêèõ ðàññêàçîâ î ïðèê-
ëþ÷åíèÿõ ñèðîòèíóøêè Áîáû Ôåòòà.
Èãðó ñîïðîâîæäàåò óæå îïóáëèêîâàí-
íàÿ êíèãà Hard Contact, â êîòîðîé îïè-
ñàíû ïàðàëëåëüíûå ñîáûòèÿ: îòðÿä
ðåñïóáëèêàíñêèõ êîììàíäîñ âûïîë-
íÿåò çàäàíèå â òûëó âðàãà, ñïåöèà-
ëèñò-ïîäðûâíèê òåðÿåòñÿ â êàòàêîì-
áàõ è âñòðå÷àåò îäèíîêóþ äåâóøêó-
ïàäàâàíà Ýòàéí Òóð-Ìóêàí...

ÊÍÈÆÍÎÅ ÎÁÎÇÐÅÍÈÅ

Ðåñïóáëèêàíñêàÿ êëîíèðîâàííàÿ
ñîëäàòíÿ ñîçäàâàëàñü êàê ìîùíàÿ,
ìíîãîöåëåâàÿ óäàðíàÿ ñèëà, èñõîä-
íûì ìàòåðèàëîì äëÿ êîòîðîé ïîñ-
ëóæèë ëåãåíäàðíûé íàåìíèê Äæàí-
ãî Ôåòò. Íà âçðîñëåíèå êëîíîâ óõî-
äèëî 20 ëåò, íî áëàãîäàðÿ íàñèëü-
ñòâåííîé àêñåëåðàöèè è íàñûùåí-
íûì òðåíèðîâêàì âîèíû ðîñëè â
äâà ðàçà áûñòðåå, ðåàãèðîâàëè íà
áîåâûå ñèòóàöèè, êàê ðàçóìíûå ëþ-
äè, à íå êàê çàïðîãðàììèðîâàííûå
äðîèäû, è áûñòðî äîêàçàëè ñâîå
ïðåâîñõîäñòâî íàä ìàøèíàìè.

ÀÒÀÊÀ ÊËÎÍÎÂ

Ïåðåä íà÷àëîì ìèññèè ãîëîãðàôè÷åñêîå íà÷àëüñòâî çà÷èòûâàåò ñïèñîê
çàäàíèé. Íà øëåìå êîìàíäóþùåãî íàëåïëåí ãðåáåøîê: çíà÷èò, îí èç òåõ
êëîíîâ, êîòîðûõ òðåíèðîâàë ñàì Äæàíãî Ôåòò.

Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ïðîãðåññèðóåò: áîéöû
íàó÷èëèñü ïðÿòàòüñÿ äðóã çà äðóãîì...

Íå áîèìñÿ íèêîãî, ñåìåðî íà îäíîãî! Êòî íå
ñïðÿòàëñÿ, ñàì äóðàê.

...è ëîâêî ñòðåëÿòü â ñïèíó áîëåå ïðûòêèì
òîâàðèùàì.

ÄÆÎÐÄÆ ËÓÊÀÑ ÎÁÅÙÀË, ×ÒÎ ØÅÑÒÎÉ
ÔÈËÜÌ ÑÒÀÍÅÒ ÑÀÌÛÌ ÌÐÀ×ÍÛÌ ÈÇ
ÂÑÅÉ ÄÆÅÄÀÉÑÊÎÉ ÝÏÎÏÅÈ, È ÐÀÇÐÀ-
ÁÎÒ×ÈÊÈ ÑËÅÄÓÞÒ «ËÈÍÈÈ ÏÀÐÒÈÈ».
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ïîäñêàçûâàåò ëó÷øåå ðåøåíèå, íå çà-
áèâàÿ ãîëîâó èãðàþùåãî ñëîæíûìè
òàêòè÷åñêèìè çàìîðî÷êàìè.
Çà ÷åòûðüìÿ ôóíêöèîíàëüíûìè êëàâè-
øàìè ñêðûâàþòñÿ ÷åòûðå ïðÿìûõ ïðè-
êàçà, êîòîðûìè îãðàíè÷èâàåòñÿ ñëî-
âàðíûé çàïàñ êëîíèðîâàííîãî êîìàí-
äèðà: ïîñòðîèòüñÿ, çà÷èñòèòü ïîìå-
ùåíèå, îáûñêàòü è îáåçâðåäèòü, îò-
ìåíèòü ïðåäûäóùåå äåéñòâèå. Òàêàÿ
íåìóäðåíàÿ ðàñêëàäêà ïîçâîëÿåò
ñîõðàíèòü ýëåìåíòû òàêòè÷åñêîãî
øóòåðà è, â òî æå âðåìÿ, íè íà ñåêóí-
äó íå îòðûâàòü âíèìàíèå èãðîêà îò áó-
øóþùèõ íà ýêðàíå çâåçäíîâîèíñêèõ
ñïåöýôôåêòîâ. Òèì çàìå÷àåò: «Íàñ-
òîÿùèå êîìàíäèðû è ñàìè ðàäû áû îñ-
òàíîâèòü âðåìÿ, ðàñïèñàòü ìàðøðóòû
ñâîèõ ïîä÷èíåííûõ, ïîäïðàâèòü ïðè-
êàçû, ðàçúÿñíèòü êàæäîìó ñèòóàöèþ
íà ïîëå áîÿ. Òîëüêî ôèãóøêè. À ðàç
îíè íå ìîãóò, ïî÷åìó ìû äîëæíû äà-
âàòü òàêîé ñâåðõêîíòðîëü èãðîêó?»
Äæîðäæ Ëóêàñ îáåùàë, ÷òî øåñòîé
ôèëüì ñòàíåò ñàìûì ìðà÷íûì èç âñåé
äæåäàéñêîé ýïîïåè, è Òèì ñëåäóåò
«ëèíèè ïàðòèè». «Ìû ÷åðïàëè âäîõíî-

âåíèå èç «Çâåçäíûõ âîéí» è ñîâðåìåí-
íûõ ôèëüìîâ ïðî âîéíó îäíîâðåìåí-
íî», � ñîçíàåòñÿ ìèñòåð Ëîíäî. Îòòó-
äà ïðèøëà èäåÿ îäàðèòü êëîíîâ õà-
ðàêòåðàìè, êîòîðûõ ó íèõ, ïî ëîãèêå
âåùåé, áûòü íå äîëæíî. Ðàçðàáîò÷èêè
îïðàâäûâàþòñÿ, ÷òî, ìîë, êëîíû îäè-
íàêîâû òîëüêî ñ ðîæäåíèÿ, è õîòÿ îíè
ïðîõîäÿò îäèí è òîò æå êóðñ òðåíèðî-
âîê, êàêîé èíòåðåñ èãðàòü çà îòðÿä
áëèçíåöîâ, êîòîðûå âûãëÿäÿò, çâó÷àò
è äâèæóòñÿ ñîâåðøåííî îäèíàêîâî?
Ïîýòîìó ÷åòûðå áîëâàí÷èêà áûëè íà-
äåëåíû ïîðÿäêîâûìè íîìåðàìè è õà-
ðàêòåðàìè ìèëèòàðèñòñêîãî ñêëàäà.

ÑÏÀÑÒÈ 
ÐßÄÎÂÎÃÎ 08/425
Ïåðñîíàæ, óïðàâëÿåìûé èãðîêîì,
(ñåðèéíûé íîìåð RC 01/138) êîìàíäó-
åò ãðóïïîé è íå ÿâëÿåòñÿ ÿðêîé, ïðî-
ðàáîòàííîé ëè÷íîñòüþ. Íîìåð ñîðî-
êîâîé � ïðàâàÿ ðóêà ëèäåðà, ìàòåðûé
âåòåðàí, íàèçóñòü çíàþùèé óñòàâ è
ãîòîâûé ïðåòâîðÿòü åãî â æèçíü íà ëþ-
áîé ïëàíåòå ãàëàêòèêè, à òàêæå òàëà-
íòëèâûé êîìïüþòåðùèê, ñïîñîáíûé

âçëàìûâàòü ðàçíîîáðàçíûå èíîïëà-
íåòíûå ÝÂÌ. Íîìåð øåñòüäåñÿò âòî-
ðîé � êðåïêèé âåñåëü÷àê, ëþáèòåëü
òÿæåëîãî âîîðóæåíèÿ è íåíàâèñòíèê
âîåííîé òåõíèêè, íà êîòîðóþ íàáðà-
ñûâàåòñÿ, êàê áûê íà êðàñíóþ òðÿïêó.
Íîìåð íîëü ñåäüìîé � ñíàéïåð, ìîë-
÷àëèâûé è ðàñ÷åòëèâûé. Íå ëþáèò áîë-
òàòü ïî ïóñòÿêàì è áðàòü ïëåííûõ. 
Èíòåðôåéñ îôîðìëåí òàê, ÷òîáû èã-
ðîê ñäðóæèëñÿ ñ òîâàðèùàìè ïî îðó-
æèþ è âæèëñÿ â ðîëü êëîíà â áåëîé
áðîíå. Êàìåðà áóäòî íà ñàìîì äåëå
ñèäèò âíóòðè ñîëäàòñêîãî øëåìà ñ T-
îáðàçíîé ïðîðåçüþ. Ñïåöýôôåêòû
ïîääåðæèâàþò èëëþçèþ: íà áðîíèðî-
âàííîå ñòåêëî áðûçãàåò êðîâü ïðîòèâ-
íèêîâ, êðîøå÷íûå äâîðíèêè âûòèðàþò
åå ñ ýêðàíà, èíäèêàòîðû â ëåâîì íèæ-
íåì óãëó ïîêàçûâàþò òåêóùåå ñîñòîÿ-
íèå ñêàôàíäðà, íàâåðõó âûñâå÷èâàåò-
ñÿ ñëåäóþùàÿ öåëü ìèññèè. Ðàçðàáîò-
÷èêè ñòàðàòåëüíî èçáåãàþò èñïîëüçî-
âàòü â ñþæåòå ñâåòëûõ è òåìíûõ äæå-
äàåâ. Äåéñòâóþùèå ëèöà èãðû � îáû÷-
íûé, íå èñïîð÷åííûé ïîòóñòîðîííèìè
ñèëàìè ñïåöíàç, êîòîðûé ïîëàãàåòñÿ

íà ìîùü îðóæèÿ è âçàèìîâûðó÷êó, áî-
ðåòñÿ ïðîòèâ òàêèõ æå ñîëäàò, ðàçâå
÷òî ÷óòü õóæå ïîäãîòîâëåííûõ.
×åòûðíàäöàòü ìèññèé îñíîâíîé êàìïà-
íèè ïåðåáðàñûâàþò ìîñòèê îò âòîðîãî
ýïèçîäà ñàãè ê ýïèçîäó òðåòüåìó, à ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèå ðåæèìû ðàçâëåêóò
ëþáèòåëåé ëóêàñîâñêîãî òâîð÷åñòâà â
ëþáîå âðåìÿ. Îáåùàíà ñêóäíàÿ òðîèöà
îáÿçàòåëüíûõ äëÿ øóòåðà ðåæèìîâ
deathmatch, team deathmatch è capture
the flag. Íà ñåðâåðàõ Xbox â áîé ïîéäóò
îò äâóõ äî ÷åòûðåõ ñîëäàò îäíîâðåìåí-
íî, êîìïüþòåðíàÿ âåðñèÿ ïîääåðæèâàåò
äî øåñòíàäöàòè áîéöîâ â îäíîì ìàò÷å.
Îòëîæèâ ðåëèç, àâòîðû ìóäðî èçáå-
æàëè ïîïàäàíèÿ ïîä ðîæäåñòâåíñêóþ
ðàçäà÷ó. Çèìíèå áëîêáàñòåðû íå îñ-
òàâÿò êàìíÿ íà êàìíå îò ëþáîãî,
ïóñòü äàæå ñàìîãî õîðîøåãî ïðîåê-
òà, à â ìàðòå òîñêóþùàÿ ïî íîâîé
÷àñòè «Çâåçäíûõ âîéí» ïóáëèêà ïðè-
ìåò èãðó ñ äîëæíûìè ïî÷åñòÿìè. Ìû
ñòîèì â òîëïå âñòðå÷àþùèõ è òåðå-
áèì â ðóêàõ øëÿïó: åñëè ïðèäåò ïîðà
ïîäáðàñûâàòü åå â ÷åñòü Republic
Commando, áóäåì ïåðâûìè. 

Republic Commando âïåðâûå ïîç-
íàêîìèò ïîêëîííèêîâ ñåðèàëà ñ
ïðåäâîäèòåëåì äðîèäîâ ïî èìåíè
General Grievous, êîòîðîìó îòâåäå-
íà êëþ÷åâàÿ ðîëü â òðåòüåì ôèëü-
ìå. Óòðàòèâøèé îðãàíè÷åñêîå òåëî
ãåíåðàë èñêóñåí â áëèæíåì áîþ,
ïðåêðàñíî âëàäååò áëàñòåðîì, â
ñâîáîäíîå âðåìÿ îõîòèòñÿ íà äæå-
äàåâ ðàäè ðàçâëå÷åíèÿ. Ñîáèðàåò
íà ïîÿñå ðóêîÿòêè ñâåòîâûõ ìå÷åé
ïîâåðæåííûõ âîèíîâ è óæå ïðèñ-
ìàòðèâàåòñÿ ê îðóæèþ Àíàêèíà
Ñêàéóîêåðà è Îáè-Âàíà Êåíîáè.

ÃÅÍÅÐÀËÜÍÛÉ ÃÐÈÂÈÓÑ

Ðåæèññåð ðåøèë èçáàâèòüñÿ îò èçâåñòíûõ
ïåðñîíàæåé. ×óáàêêà, ïðîñòè. 

Òåêñòóðû! Âåðíèòå òåêñòóðû! Ïîâåðõíîñòè íå
ìîãóò áûòü òàêèìè áëåñòÿùèìè.

Â ñíàéïåðêó âìîíòèðîâàíû èíûå ðåæèìû
çðåíèÿ, à ê àâòîìàòó ïðèâèí÷åí ôîíàðèê.

Â ÎÁÛ×ÍÛÕ ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÕ ØÓÒÅÐÀÕ
ÏÎËÍÎ ÑÊÓ×ÍÎÃÎ ÌÈÊÐÎÌÅÍÅÄÆ-

ÌÅÍÒÀ, ÊÎÒÎÐÎÌÓ ÍÈÊÀÊ ÍÅ ÌÅÑÒÎ 
«Â ÄÀËÅÊÎÉ ÃÀËÀÊÒÈÊÅ».

Âîîáùå, âðàæäåáíûå Òðàíäîøàíöû ñóùåñòâóþò â äâóõ âàðèàíòàõ: æàäíûå 
äî íàæèâû ðàáîòîðãîâöû èëè áåñïðèíöèïíûå, óìåëûå íà¸ìíèêè.
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Õ
âàëåáíûå îäû Ubisoft äàâíî óæå
ñòàëè ïðèâû÷íûì ýëåìåíòîì ñòàòåé
èãðîâûõ æóðíàëîâ, óìåñòíû îíè è
ñåé÷àñ. Ïîãëîùåíèå êîìïàíèè Red

Storm, â ðåçóëüòàòå êîòîðîãî ïîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü ðàáîòàòü ñ ñàìûì èçâåñò-
íûì àâòîðîì âîåííî-ïîëèòè÷åñêèõ òðèë-
ëåðîâ â ìèðå, ñîñòîÿëîñü óæå äàâíî, îä-
íàêî â ïîñëåäíèå ãîä-äâà âñå áåç èñêëþ-
÷åíèÿ áðåíäû ñòàëè èñïîëüçîâàòüñÿ êóäà
áîëåå ãðàìîòíî, ÷åì ðàíüøå. Êàæåòñÿ,

áóäòî çà ÷òî íè âîçüìåòñÿ Ubisoft � âñå
ïðèíåñåò èçäàòåëüñòâó èëè ñëàâó, èëè
äåíüãè, èëè � ÷òî ñàìîå ïðèÿòíîå � è òî è
äðóãîå.

Spinter Cell ñòàðòîâàë ïîçäíåå, ÷åì Ghost Recon èëè
Rainbow Six, îäíàêî áûñòðî âûäåëèëñÿ ñðåäè äðó-
ãèõ ïðîåêòîâ «îò Òîìà Êëýíñè» êàê íàèáîëåå ìàñ-
ñîâî ïîïóëÿðíûé (íå ïóòàòü ñ èçâåñòíîñòüþ) è êà-
÷åñòâåííûé. Ôëàãìàí öåëîãî ñåìåéñòâà ñåðèàëîâ.
Èãðà, ñïîñîáíàÿ îòíÿòü ÷àñòü àóäèòîðèè ó ñàìîãî
Metal Gear Solid, òåõíè÷åñêè ñîâåðøåííàÿ, îòëè÷à-
þùàÿñÿ âåëèêîëåïíûì äèçàéíîì. Îäíàêî Ubisoft
óìååò íå òîëüêî äåëàòü õîðîøèå èãðû, íî è çàðàáà-
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òûâàòü íà íèõ áîëüøèå äåíüãè, ïëàíèðîâàòü
ñâîè äåéñòâèÿ íà ãîäû âïåðåä. ×òîáû ñåðüåçíî
óñêîðèòü ïðîèçâîäñòâî ñèêâåëîâ, âòîðàÿ ÷àñòü
áûëà ïîðó÷åíà øàíõàéñêîé ñòóäèè êîìïàíèè,
òðåòüÿ æå � îïÿòü ìîíðåàëüñêîé. Òîò ôàêò, ÷òî
ïðîìåæóòîê ìåæäó ïîñòóïëåíèåì â ïðîäàæó
Chaos Theory è Pandora Tomorrow ñîñòàâèò ìå-
íåå ãîäà, íå äîëæåí ïóãàòü ãåéìåðîâ � íà äåëå
ðàáîòà íàä òðåòüåé ÷àñòüþ çàíÿëà â äâà ðàçà
áîëüøå âðåìåíè. Ñõîæèé ïðèíöèï ïðèìåíÿëñÿ è
äëÿ äðóãîãî âàæíåéøåãî ñåðèàëà � Prince of
Persia, è îïðàâäàë ñåáÿ íà âñå ñòî ïðîöåíòîâ.
Åñëè ÷åñòíî, ïîëó÷àòü êà÷åñòâåííûé ñèêâåë ðàç
â ãîä êóäà ïðèÿòíåå, ÷åì ïÿòü ëåò êîðìèòüñÿ
îáåùàíèÿìè, íà êîòîðûå ãîðàçäû ìíîãèå ÿïîíñ-
êèå è çàïàäíûå èçäàòåëüñòâà.

ÏÐÎÔÅÑÑÈß � ØÏÈÎÍ
Splinter Cell: Chaos Theory � ýòî, êîíå÷íî, íèêà-
êàÿ íå ðåâîëþöèÿ â æàíðå, íå íàéäåòå âû â íåé
êàêèõ-òî ñíîãñøèáàòåëüíûõ èçìåíåíèé â êà÷å-
ñòâå ãðàôèêè èëè îðèãèíàëüíûõ ïðèåìîâ. Îäíà-
êî êîíöåïöèÿ èãðû êàê ðàç è ïðåäïîëàãàåò, ÷òî
âïîëíå äîñòàòî÷íî ïðåäîñòàâèòü àáñîëþòíî
íîâûé ñþæåò, à òàêæå îáíîâèòü ãåéìïëåé è äî-
ïîëíèòü ñïèñîê êðàñèâûõ ýôôåêòîâ, ÷òîáû ïî-
ëó÷èëîñü äîñòîéíîå ïðîäîëæåíèå. Äëÿ ïóùåé
óáåäèòåëüíîñòè íåîáõîäèìî îáúÿñíèòü ïîêó-
ïàòåëÿì, â ÷åì æå çàêëþ÷àåòñÿ «íîâàÿ ôèøêà»
ñåðèè. Â Chaos Theory ýòî âñåãî ëèøü... ïîÿâëå-
íèå â àðñåíàëå Ñýìà Ôèøåðà (ãëàâíûé ãåðîé,
åñëè êòî-òî íå â êóðñå) íîæà. Ñìåÿòüñÿ íå ñòî-
èò � òàêîå íåçíà÷èòåëüíîå, êàçàëîñü áû, íî-
âîââåäåíèå ñåðüåçíûì îáðàçîì ìåíÿåò ñòèëü
ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé, àòìîñôåðó èãðû. Ïåðå-
ðåçàòü ãîðëî ïðîòèâíèêó, ïåðåä ýòèì øåïíóâ
åìó íà óøêî ïàðó ëàñêîâûõ, � ñîâñåì íå òî æå,
÷òî è áåñøóìíî «ñíÿòü» åãî èç âèíòîâêè. Áåçëè-
êàÿ ìèøåíü â ïðèöåëå è æèâîé, òåïëûé ïðîòèâ-
íèê ó âàñ â ðóêàõ � ÷óâñòâóåòå ðàçíèöó? Ê òîìó
æå ðàññòðåëèâàòü âðàãîâ èçäàëåêà � çàíÿòèå
ïóñòü íå äëÿ òðóñîâ, íî âñå æå ñëèøêîì ëåãêîå
äëÿ íàñòîÿùèõ ãåéìåðîâ. Ïîäêðàñòüñÿ íåçà-
ìåòíî, èìåÿ â ðóêàõ ëèøü ïðèìèòèâíîå õîëîä-
íîå îðóæèå, � âîò âûçîâ, êîòîðûé ðàçðàáîò÷è-

Âîäà â Splinter Cell òðàäèöèîííî êóäà
êðàñèâåå, ÷åì â Metal Gear Solid.

Âèñåòü íà ïîòîëêå, ïîäæèäàÿ
îõðàííèêà, ìîãóò íå òîëüêî íèíäçÿ.

Ëèíåéêà «çàìåòíîñòè» â Chaos Theory ðàçäåëèëàñü íà äâå � îäíà îòâå÷àåò çà òî,
íàñêîëüêî õîðîøî âû ìàñêèðóåòåñü îò âðàãîâ (ñîáñòâåííî, îíà è óíàñëåäîâàëà âñå
÷åðòû ñòàðîé ëèíåéêè èç Pandora Tomorrow), âòîðàÿ � çà èçäàâàåìûå ãåðîåì çâóêè.
Èìåííî ñ ïîñëåäíåé ñâÿçàíî âàæíîå íîâîââåäåíèå. Äåëî â òîì, ÷òî âî ìíîãèõ ïî-
ìåùåíèÿõ åñòü åñòåñòâåííûå øóìû, èõ óðîâåíü îòìå÷àåòñÿ îäíèì èç èíäèêàòîðîâ
íà ëèíåéêå. Åñëè âñå ñòó÷èò è ãðåìèò, ðàáîòàåò ìóçûêà, òî Ñýì ìîæåò ïåðåäâèãàòü-
ñÿ îòíîñèòåëüíî ñïîêîéíî � íèêòî åãî íå óñëûøèò. Â òèõîì æå ïîìåùåíèè ìàëåé-
øèé øîðîõ ìîæåò ïðèâëå÷ü âíèìàíèå îõðàíû. Âòîðîé èíäèêàòîð íà ëèíåéêå êàê ðàç
è ïîêàçûâàåò óðîâåíü øóìà, âûçûâàåìîãî äåéñòâèÿìè ãåðîÿ. Åñëè îí íèæå åñòåñò-
âåííîãî � âñå õîðîøî. Âûøå � æäèòå áåäû. Âñå î÷åíü ïðîñòî. Ðàçðàáîò÷èêè æå ïî-
ëó÷èëè âîçìîæíîñòü ïðèäóìûâàòü ìèññèè, ãäå ãåéìåðó íóæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü
ñâîè äåéñòâèÿ ñî çâóêîì, íàïðèìåð, ãðîìà. Óñëûøàëè î÷åðåäíîé ðàñêàò � ñòðåëÿé-
òå. Ñòàëî òèõî � ñòîèòå íà ìåñòå è æäåòå. Äîáàâëåíèå ýòîé ôè÷è ïîòðåáîâàëî ñåðü-
åçíîãî óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ èãðîâîãî äâèæêà. Òåïåðü ðàñïðîñòðàíåíèå çâóêîâûõ
êîëåáàíèé ðàññ÷èòûâàåòñÿ áîëåå-ìåíåå ÷åñòíî, ñ ó÷åòîì àðõèòåêòóðû óðîâíåé. 

ÐÀÁÎÒÀ ÑÎ ÇÂÓÊÎÌ
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êè áðîñàþò íàì òåïåðü. Îïÿòü æå,
íàëè÷èå íîæà ðàñøèðÿåò ñâîáîäó
äåéñòâèé � èì ïðîòèâíèêîâ ìîæíî
íå òîëüêî óáèâàòü, íî è «âûðóáàòü»,
îñòàâëÿÿ ïðè ýòîì â æèâûõ. Êàê âî
âñå òîì æå Metal Gear Solid, åñëè
ïîìíèòå. Çàäàíèÿ ìèññèé è ñþæåò
Chaos Theory ïðåäïîëàãàþò, ÷òî ðå-
çàòü ãîðëî âñåì áåç èñêëþ÷åíèÿ
íåëüçÿ, � ìèðíûé èòîã «áåñåäû» ñ
ïðîòèâíèêîì òàêæå áóäåò âîñòðå-
áîâàí. Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî Splinter
Cell, â îòëè÷èå îò Metal Gear Solid,
íå ÿâëÿåòñÿ ñþæåòíî-îðèåíòèðî-
âàííûì áîåâèêîì è ðàçíîîáðàçèå
èãðîâîãî ïðîöåññà åñòü ãëàâíàÿ åãî
èçþìèíêà, ðàçðàáîò÷èêè ïðîñòî
îáÿçàíû ñòàâèòü ïåðåä ãåéìåðàìè
ñëîæíûå çàäà÷è ñ íåñêîëüêèìè ðàç-
ëè÷íûìè ðåøåíèÿìè, èç êîòîðûõ èì
ïðåäñòîèò âûáðàòü íàèáîëåå áåçî-
ïàñíîå. Êîíå÷íî, ïîäîáíûå îáåùà-
íèÿ ðàçäàâàëè ìíîãèå � ê ïðèìåðó,
òå æå ñîçäàòåëè ñåðèàëà Syphon
Filter, íî â Chaos Theory ìû äåéñòâè-
òåëüíî óâèäèì çàÿâëåííîå � ýòî äî-
êàçûâàåò âåðñèÿ èãðû, ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàííàÿ íà âûñòàâêå Game
Stars Live! Íàïðèìåð, ïðåäñòàâüòå
òàêóþ çàäà÷êó: âàì íóæíî ïðîíèê-
íóòü â õîðîøî îõðàíÿåìóþ ïàëàòêó
è âûêðàñòü öåííûå äîêóìåíòû. Ìîæ-
íî àòàêîâàòü åå â ëîá, íàäåÿñü

ñïðàâèòüñÿ ñ íåñêîëüêèìè ñîëäàòà-
ìè îäíîâðåìåííî. À ìîæíî è ïðîê-
ðàñòüñÿ ìèìî íèõ, ðàçðåçàòü áðå-
çåíò è ïîïàñòü âíóòðü íåçàìå÷åí-
íûì.

ÍÅÒ ÑÊÐÈÏÒÀÌ!
Ðàçðàáîò÷èêè èñïðàâèëè íåìíîãèå
îøèáêè, âñòðå÷àâøèåñÿ â îðèãè-
íàëüíîì Splinter Cell. Íàïðèìåð, ýòî
êàñàåòñÿ ïîðÿäêà âûïîëíåíèÿ òåõ
èëè èíûõ äåéñòâèé � ðàíåå ñêðèïò
æåñòêî ïðåäïèñûâàë åãî, äàæå åñ-
ëè ýòî ïðîòèâîðå÷èëî çäðàâîìó
ñìûñëó. Òåïåðü æå âñå ñïîðíûå ñè-
òóàöèè ðàçðåøàþòñÿ â ïîëüçó ãåé-
ìåðà. Êðîìå òîãî, èãðà ïîçâîëÿåò
ïðîïóñêàòü íåêîòîðûå ìàëîçíà÷è-
ìûå çàäàíèÿ, íå íàêàçûâàÿ çà ýòî
ïðîâàëîì âñåé ìèññèè. ×òî òîæå
âïîëíå ëîãè÷íî � íå çðÿ âåäü óæå
äàâíûì-äàâíî ïðèäóìàíà ñèñòåìà
îñíîâíûõ è äîïîëíèòåëüíûõ êâåñòîâ
èëè öåëåé. Åñëè âñïîìíèòü äðåâíèé
âåðòîëåòíûé áîåâèê Jungle Strike, òî
òàì òåîðåòè÷åñêè çàäàíèÿ äîïóñêà-
ëîñü âûïîëíÿòü â ïðîèçâîëüíîì ïî-
ðÿäêå, îäíàêî â ðåàëüíîñòè âñå çà-
âèñåëî îò èõ ñîäåðæàíèÿ è âçàè-
ìîñâÿçè � òàê òåïåðü áóäåò è â
Chaos Theory.
Åñëè ãîâîðèòü î äåòàëÿõ ñîáñòâåííî
ãåéìïëåÿ, òî áîëåå «÷åñòíûìè» ñòà-

Â Chaos Theory ðåøåíèÿ íàäî ïðèíèìàòü áûñòðî, è ñèñòåìà
óïðàâëåíèÿ ê ýòîìó èäåàëüíî ïðèñïîñîáëåíà. Äà è âíåøíå
âñå âûãëÿäèò êàê íàäî. Êàê òîëüêî Ñýì ïðèáëèçèòñÿ ê âðàãó,
îí ñòàíåò áîëåå ñîñðåäîòî÷åííûì, ðóêà êîñíåòñÿ íîæà,
ãåðîé áóäåò ãîòîâ ê ëþáûì äåéñòâèÿì, êîòîðûå äëÿ íåãî
ïðèäóìàåò ãåéìåð. Â ïåðâóþ î÷åðåäü åìó íàäî ðåøèòü,
õâàòàòü ëè ïðîòèâíèêà ðóêàìè ëèáî æå àòàêîâàòü. Âî âòîðîì
ñëó÷àå åñòü äâà âàðèàíòà � óáèòü ñðàçó ëèáî æå îáåçäâèæèòü
òî÷íûì óäàðîì. Óïðàâëåíèå íà Xbox òàêîâî: ïðàâûé øèôò
îòâå÷àåò çà ñìåðòåëüíûå àòàêè, ëåâûé � çà áîëåå ãóìàííûå.
Ó÷òèòå, ÷òî â ñëó÷àå, êîãäà âû ñõâàòèëè âðàãà, ÷òîáû
äîïðîñèòü, â êîíöå êîíöîâ âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ äóìàòü, ÷òî
æå äåëàòü ñ íèì äàëüøå. Ïðàâûé øèôò � ñìåðòü, ëåâûé �
æèçíü. Ðåøàéòå. Ó âòîðîãî âàðèàíòà åñòü êàê ìèíèìóì îäèí
ïëþñ � øóìà ïîäíèìåòñÿ ìåíüøå. Êðîìå òîãî, íåêîòîðûõ
âðàãîâ íåëüçÿ óáèâàòü � ýòî çàïðåùàþò óñëîâèÿ çàäàíèÿ.

ÆÈÇÍÜ È ÑÌÅÐÒÜ

Òîì Êëýíñè ðîäèëñÿ 12 àïðåëÿ 1947 ãîäà, ëèøü èç-çà ïëîõî-
ãî çðåíèÿ íå ïîïàë â àðìèþ è, ñëåäîâàòåëüíî, ïðîïóñòèë
âîéíó âî Âüåòíàìå. Çàòî «âèðòóàëüíî» îí çíàë î õîëîäíîé
âîéíå âñå, óâëåêàëñÿ èñòîðèåé ôëîòà, â òîì ÷èñëå è ñîâåòñ-
êîãî, ïóáëèêîâàë ñòàòüè îá ÑÑÑÐ. Æèçíü ðàáîòíèêà ñòðàõî-
âîãî àãåíòñòâà êàðäèíàëüíî ïåðåìåíèëàñü ïîñëå âûõîäà â
ñâåò åãî ïåðâîãî ðîìàíà � «Îõîòà çà Êðàñíûì îêòÿáðåì» (The
Hunt for Red October), ïîçæå ýêðàíèçèðîâàííîãî è ñòàâøåãî
îñíîâîé äëÿ íåñêîëüêèõ èãð ïî ìîòèâàì. Êàæäàÿ íîâàÿ êíèãà
ñòàíîâèëàñü áåñòñåëëåðîì, áîëüøàÿ èõ ÷àñòü áûëà â ñåðåäè-
íå äåâÿíîñòûõ èçäàíà è â Ðîññèè. Ê ñîæàëåíèþ, ñàìûå ïîñ-
ëåäíèå ðîìàíû ïîêà íà ðóññêîì ÿçûêå íåäîñòóïíû, âêëþ÷àÿ
è Rainbow Six. Íàêîíåö, â 1996 ãîäó Êëýíñè íà÷èíàåò ñîòðóä-
íè÷åñòâî ñ èãðîâûìè êîìïàíèÿìè, â ïåðâóþ î÷åðåäü � ñ Red
Storm. Âûõîäÿò òàêæå ôèëüìû è ñåðèàëû ïî ìîòèâàì åãî ðà-
áîò, ê ïðèìåðó � «Âñå ñòðàõè ìèðà» (The Sum of All Fears).
Ýíåðãèÿ Êëýíñè êàæåòñÿ íåèññÿêàåìîé � âîåííî-ïîëèòè÷åñ-
êèå êîíôëèêòû ïðèäóìûâàþòñÿ èì îäèí çà äðóãèì. Äîñòî-
âåðíîñòü èõ ìîæåò áûòü ïîäâåðãíóòà ñîìíåíèþ, íî îíà êóäà
âûøå, ÷åì ó òâîðåíèé ãîëëèâóäñêèõ ñöåíàðèñòîâ.

×ÅËÎÂÅÊ, ÏÐÈÄÓÌÀÂØÈÉ ÔÈØÅÐÀ

Â èãðå òàêèå êðàñèâûå êàäðû, êîíå÷íî æå, áóäóò ðåä-
êîñòüþ. Íî ìîäåëè ãåðîåâ ïî íèì îöåíèòü ìîæíî.

Âîçìîæíîñòü áðàòü â çàëîæíèêè âðàãîâ àêòèâíî
èñïîëüçóåòñÿ âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ.

Íàñòîÿùèé øïèîí âñåãäà íàïàäàåò ñçàäè.
Ãëàâíîå � ãðàìîòíî ñïðÿòàòüñÿ.
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TOM CLANCY�S SPLINTER CELL CHAOS THEORY

ëè, íàïðèìåð, òðåâîãè, ïîäíèìàåìûå
îõðàííèêàìè. Ðàíåå Ñýìó òðåáîâàëîñü
òùàòåëüíî ïðÿòàòü òåëà óáèòûõ âðà-
ãîâ, à â ñëó÷àå ïîêèäàíèÿ èãðîâîé çîíû
ïðîèñõîäèëî åå «ñêàíèðîâàíèå» ñ
öåëüþ îïðåäåëèòü, ìîæåò ëè êòî-òî èõ
íàéòè. Äàæå åñëè íà ýòîò ìîìåíò òàì
íå áûëî íè îäíîãî æèâîãî ñóïîñòàòà.
×òîáû ïðåäóïðåäèòü ãåéìåðà î âîç-
ìîæíîñòè ïîäíÿòèÿ òðåâîãè, íà ýêðàíå
èìåëñÿ ñïåöèàëüíûé èíäèêàòîð, â
Chaos Theory îòñóòñòâóþùèé. Ïî÷åìó
åãî óáðàëè? Äà ïîòîìó ÷òî òåïåðü, êàê
è â Metal Gear Solid, âðàãè ìîãóò ïîäíÿòü
øóì òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè äåéñòâè-
òåëüíî çàìåòÿò èñêîìûå òðóïû. Òàê êó-
äà ÷åñòíåå. È ñëîæíåå � âåäü âû íèêîã-
äà íå çíàåòå, íå ïðîèçîéäåò ëè âûøåî-
ïèñàííîå ÷åðåç ñåêóíäó-äðóãóþ.
Ñåðüåçíîå óëó÷øåíèå AI âðàãîâ òàêæå
ïîâëåêëî çà ñîáîé íîâîââåäåíèÿ.
Ïðåäñòàâëåííàÿ âïåðâûå â Pandora

Tomorrow âîçìîæíîñòü íàñâèñòûâàòü,
ïðèâëåêàÿ ê ñåáå âðàãîâ, òàèò êóäà
áîëüøóþ îïàñíîñòü, ÷åì ðàíüøå. Êî-
íå÷íî, ýòî õîðîøèé ñïîñîá âûìàíèòü
ãàäà è ñïîêîéíî óáèòü åãî, îäíàêî òå-
ïåðü èäóùèé â âàøó ñòîðîíó îõðàííèê
áóäåò íàñòîðîæå è îêàæåòñÿ ñïîñîá-
íûì ïîñòîÿòü çà ñåáÿ. Äàæå îáûêíî-
âåííûå äâåðè (âåðíåå, ïðåîäîëåíèå
ýòîãî âàæíåéøåãî � áåç øóòîê � ðóáå-
æà) èãðàþò òåïåðü âàæíóþ ðîëü â
ãåéìïëåå Chaos Theory. Äëÿ íà÷àëà,
íàïðèìåð, ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îï-
òè÷åñêèì êàáåëåì è ïîäñìîòðåòü, ÷òî
æå íàõîäèòñÿ ïî òó ñòîðîíó. Åñëè õî-
÷åòñÿ ïðîéòè íåçàìåòíî, ìîæíî îòêðû-
âàòü äâåðü ìåäëåííî (àêêóðàòíî øåâå-
ëÿ «àíàëîãîì»). Òîãäà Ñýì íå ïðîèçâå-
äåò øóìà è íèêòî åãî íå çàìåòèò. Â ñëó-
÷àå, êîãäà òàì íàõîäèòñÿ âðàã, ìîæíî
âûøèáèòü äâåðü íîãîé, çàîäíî è êðàñè-
âî «âûðóáèâ» îõðàííèêà. Íàêîíåö,

åñòü è ñòàðîìîäíûé ñïîñîá � âçÿòüñÿ
çà ðó÷êó è ïðîéòè âíóòðü ñàìûì ÷òî íè
íà åñòü îáû÷íûì ñïîñîáîì. Â ñëó÷àå,
êîãäà äâåðü çàêðûòà íà çàìîê, åãî ñëå-
äóåò âçëîìàòü ñ ïîìîùüþ îòìû÷êè, ëè-
áî íîæà. Âòîðîé ñïîñîá áûñòðåå, íî
îñòàíóòñÿ ñëåäû, ëåãêî îáíàðóæèâàå-
ìûå âðàãàìè. Ýòî âàì íå êëàññè÷åñêàÿ
ñõåìà «ïîäîéòè è íàæàòü íà êíîïêó,
÷òîáû äâåðü îòêðûëàñü».

ÂÐÀÃÈ ÈËÈ ÄÐÓÇÜß?
Ãîâîðÿ î Splinter Cell, ñëîæíî óäåð-
æàòüñÿ îò ñðàâíåíèé ñ ñåðèàëîì Metal
Gear Solid. Ïðè âñåõ ðàçëè÷èÿõ êîíöåï-
öèé, îáà øïèîíñêèõ áîåâèêà ïåðåñåêà-
þòñÿ â îáëàñòè ìåõàíèêè ãåéìïëåÿ, è
çäåñü äåòèùà Konami è Ubisoft îäèíàêî-
âî õîðîøè. Öåëåâàÿ àóäèòîðèÿ íåñ-
êîëüêî ðàçíàÿ � èìåííî ïîýòîìó â Metal
Gear Solid âñå øïèîíñêèå èçûñêè âòî-
ðè÷íû, à èãðîâîé ïðîöåññ íå ñòðàäàåò

îò ÷ðåçìåðíîé ñëîæíîñòè, à â Splinter
Cell ãëóáîêî âòîðè÷åí ñþæåò, çàòî êàæ-
äûé íîâûé ýëåìåíò ãåéìïëåÿ îòâå÷àåò
âñåì ñîâðåìåííûì òðåáîâàíèÿì ê ðåà-
ëèñòè÷íîñòè. Ãåéìåðû ñî ñòàæåì óæå
äàâíî ðàçîáðàëèñü, êàêîé ïîäõîä èì
áëèæå, è çíàþò, ÷òî èì æäàòü � Snake
Eater èëè æå Chaos Theory. Ïîýòîìó ðó-
êîâîäñòâî îáîèõ èçäàòåëüñòâ íå áîèò-
ñÿ ñîâïàäåíèÿ äàò ðåëèçà ñâîèõ èãð � â
Åâðîïå ýòî âåñíà 2005 ãîäà. Íîâè÷êàì
æå ïðîùå âñåãî áóäåò ïðèîáðåñòè è òó
è äðóãóþ, ÷òîáû ñàìîñòîÿòåëüíî ðå-
øèòü, êòî æå èì íðàâèòñÿ áîëüøå �
Ñýì Ôèøåð, çàùèòíèê ñâîáîäû è äå-
ìîêðàòèè, èëè æå áîëåå òðåçâî ìûñëÿ-
ùèé Ñîëèä Ñíåéê è ïëîäû ôàíòàçèé Õè-
äåî Êîäçèìû. È, åñòåñòâåííî, íàëè÷èå
ó âàñ äîìà êîðîáî÷êè ñ Pandora
Tomorrow èëè îðèãèíàëüíûì Splinter Cell
� íå ïîâîä äëÿ èãíîðèðîâàíèÿ Chaos
Theory. 

Òàê êàê íàø æóðíàë ÷èòàþò äåòè, àíåêäîò ïðî Ñóïåðìåíà, ×åëîâåêà-íåâèäèìêó è î÷åíü-î÷åíü êðàñèâóþ äåâóøêó, ðàññêàçû-
âàòü íå ñòàíó. Îòìå÷ó ëèøü, ÷òî Ñýì Ôèøåð ïîëüçóåòñÿ íåèçâåñòíûìè øèðîêîé ïóáëèêå äîñòèæåíèÿìè àìåðèêàíñêîãî ÂÏÊ.

Â Pandora Tomorrow
âïåðâûå áûë ïðåäñòàâ-
ëåí ñåòåâîé êîîïåðà-
òèâíûé ðåæèì, îäíàêî
ëèøü â Chaos Theory îí
áóäåò ïîëíîöåííûì.
Íèêàêîãî ñîïåðíè÷åñò-
âà, íèêàêèõ ïîáåäèòå-
ëåé è ïðîèãðàâøèõ �
äâîå àãåíòîâ äîëæíû
ðàáîòàòü ñîîáùà, ÷òî-
áû ïðîéòè ñïåöèàëüíî
ïðèäóìàííûé íàáîð
ìèññèé. Åñòü è ñïåöè-
àëüíî ïîäãîòîâëåííûå
äëÿ ýòîãî ðåæèìà ïåð-
ñîíàæè. Ñèíãë-êàìïà-
íèÿ ñâÿçàíà ñ ñåòåâîé
ñþæåòíî, íî îíè íå
èäåíòè÷íû. Ãåéìåðàì
ïðèäåòñÿ äîñòàòî÷íî
÷àñòî ïîìîãàòü äðóã
äðóãó, íàïðèìåð � çà-
áèðàòüñÿ íàâåðõ, åñëè
âûñîòà íå ïîçâîëÿåò
ñäåëàòü ýòî îäíîìó.
Chaos Theory ïîääåð-
æèâàåò ñîåäèíåíèå ÷å-
ðåç Èíòåðíåò, ïî ëî-
êàëüíîé ñåòè èëè æå â
ðåæèìå ñïëèò-ñêðèí,
òàê ÷òî îïðîáîâàòü ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì ñìîãóò âñå æå-
ëàþùèå.

ÑÅÒÅÂÎÉ ÐÅÆÈÌ
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Á
îëüøèíñòâî ÿïîíñêèõ
ïðîåêòîâ âûõîäèò íà êîí-
ñîëÿõ. Ìíîãèå âîñòî÷íûå
ðîëåâûå èãðû ïîïóëÿðíû

íà Çàïàäå. Ñîïîñòàâèâ ýòè äâà
ôàêòà, ðàçðàáîò÷èêè ïðèõîäÿò
ê ëîãè÷íîìó âûâîäó: êòî äàñò
ïèñèøíèêàì íàñòîÿùóþ JRPG,
òîò íå íà øóòêó ðàçáîãàòååò. Íî
íà ïðàêòèêå ïîäîáíûå ïðåäïðè-
ÿòèÿ îáû÷íî çàêàí÷èâàþòñÿ
ïðîâàëîì. Septerra Core, Silver,
Oni � ýòè îáëàäàâøèå íåîñïî-
ðèìûìè äîñòîèíñòâàìè ïðîåê-
òû ëèøü íàñìåøàò çíàòîêà âîñ-
òî÷íîé èãðîèíäóñòðèè. Î÷åðåä-
íóþ ïîïûòêó çàíÿòü ïóñòóþùóþ
íèøó ïðåäïðèíèìàåò ïîëüñêàÿ
êîìàíäà Tannhauser Gate ñ
«ÿïîíñêîé» RPG The Roots.

ÏÐÎ ÓØÈ
Óøè Square Enix òîð÷àò äàæå èç òðåé-
ëåðîâ èãðû. Ïðåâüþ-âèäåî, ïîêàçàí-
íîå íà E3, íà÷èíàåòñÿ ñ çàëèòîãî ñâå-
òîì ýêðàíà, íà êîòîðîì ïðîñòóïàþò
÷åðíûå áóêâû, � ýòî ôèðìåííûé ïðèåì
Square, èñïîëüçîâàííûé âî âñòóïëåíè-
ÿõ ê Chrono Cross è ïåðâûì òðåõìåð-
íûì Final Fantasy. Â ìàå æóðíàëèñòàì

íå áûë ïðîäåìîíñòðèðîâàí ãåéìïëåé,
íî âñòóïèòåëüíûé ðîëèê ðàññòàâèë âñå
òî÷êè íàä i: ïðîòèâîñòîÿíèå äâóõ ìóëü-
òÿøíîãî âèäà ìîëîäöåâ íàïîìèíàëî
áîé Ñêâîëëà è Ñåéôåðà â FF VIII.
Òðàäèöèîííûå äëÿ JRPG äðàìàòè÷íûå
èñòîðèè î ñëîæíûõ ÷åëîâå÷åñêèõ îò-
íîøåíèé ïîëÿêè ñìåøèâàþò ñ îñíî-
âàííûì íà êåëüòñêèõ ëåãåíäàõ ñþæå-
òîì. Íåêèé Õðàíèòåëü ïðèãëÿäûâàåò
çà Äðåâîì, â êîðíÿõ êîòîðîãî çàêëþ-
÷åí ñòðàøåííûé Äåìîí. Êîãäà äåðåâî
íà÷èíàåò óâÿäàòü, ñàäîâíèê ïîñûëàåò
ïðèåìíîãî ñûíà â ïóòåøåñòâèå, óç-
íàòü, ÷òî ñòðÿñëîñü è êàê ñ ýòèì ñïðà-
âèòüñÿ. Ðîäíîé ñûíîê Ãàðåò (çëîé) îñ-
òàåòñÿ äîìà, òî÷èò çóá è êèíæàë, íî

îñëóøàòüñÿ íå ìîæåò. Þíûé ßí (äîá-
ðûé) ñîáèðàåò âåùè è îòïðàâëÿåòñÿ â
ïóòü... Êîíåö âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà.
Â æåðòâó ñþæåòó ïðèíåñåíà ãåíåðàöèÿ
ïåðñîíàæà. Þíîøà íà÷èíàåò èãðó ïëî-
õîíüêèì áîéöîì, è õîòÿ èãðîêó äîçâî-
ëåíî âûáèðàòü ñïåöèàëèçàöèþ ïîäî-
ïå÷íîãî (âîèíñêóþ), ïðåâðàòèòü ïà-
ðåíüêà, íàïðèìåð, â ìàãà íå óäàñòñÿ.
Ñòðàíñòâóþùèé ðûöàðü ñîáåðåò ãðóï-
ïó èç ÷åòûðåõ ÷åëîâåê, ñðåäè êîòîðûõ,
ïîäìèãèâàþò ðàçðàáîò÷èêè, áóäåò íåñ-
êîëüêî äåâóøåê. «Âíóòðèïàðòèéíûå»
îòíîøåíèÿ, ïîäáîðêà ïîáî÷íûõ êâåñ-
òîâ, îáÿçàòåëüíûå äëÿ õîðîøåé JRPG
ìèíè-èãðû, èíòåëëåêòóàëüíîå (êàðòî÷-
íîå?) ðàçâëå÷åíèå è ñâåðõìîùíûå
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... ßí è Ôýé çàñûïàþò
â ïóñòûíå. Ñïóñòèâøè-
åñÿ ñ íåáåñ ëþäè-ïòè-
öû íàïàäàþò íà ñïÿ-
ùèõ, õâàòàþò èõ è áðî-
ñàþò â Êîëèçåé, ñðà-
æàòüñÿ íà ïîòåõó òîë-
ïå. Îäîëåâ ãèãàíòñêèõ
çìåé è ñêîðïèîíîâ-ïå-
ðåðîñòêîâ, ãåðîè ñ
óæàñîì íàáëþäàþò,
êàê èç-çà âîðîò íà íèõ
âûäâèãàåòñÿ ãðîìàä-
íûé îãð, ñëîâíî ïðè-
øåäøèé ïðÿìèêîì èç
«Âëàñòåëèíà êîëåö».
Êîãäà ãèáåëü, êàæåòñÿ,
íåìèíóåìà, ìóæåñò-
âåííîãî âèäà ìåõàíèê
ñàæàåò ñâîþ ëåòàòåëü-
íóþ ìàøèíó ïðÿìî íà
àðåíó è âçìûâàåò ñ íà-
øèìè ãåðîÿìè â âîç-
äóõ. Êòî âñå ýòè ëþäè?
×òî ïðîèçîøëî? Ãäå
ìîå ïîëîòåíöå? Îòâå-
òû íà ýòè âîïðîñû âû
óçíàåòå â ïîëíîé âåð-
ñèè The Roots.
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!
Íåñìîòðÿ íà ãðîìêèå îáåùàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ,
äåâóøåê ñðåäè îñíîâíûõ ïåðñîíàæåé âñåãî äâå
(ìåæäó íèìè è ãëàâãåðîåì âîçíèêíåò ëþáîâíûé
òðåóãîëüíèê). Ýòî ãîðäåëèâàÿ âîñåìíàäöàòè-
ëåòíÿÿ Ôýé, õðàíèòåëüíèöà Äðåâà Âîäû, è ãîðÿ-
÷àÿ Íàñèðà (íà ôîòî), íà ãîä ìëàäøå ñîïåðíè-
öû. Êðîìå íèõ ê ãåðîþ ïðèñîåäèíÿòñÿ Àâåê, õðà-
íèòåëü Äðåâà Âîçäóõà, «÷åëîâåê, êîòîðîãî íå
çîâóò» ïî èìåíè Àíäààë (Àóðîí, Àóðîí!), ãðîòå-
ñêíûé âàìïèð Âëàä, ãíîì Ãàðòîí è çëîáíûé Ãà-
ðåò, ñâîäíûé áðàò ßíà.

THE ROOTS

Ñðåäíåâåêîâûå ïåéçàæè, êåëüòñêàÿ àðõèòåêòóðà è åâðîïåéñêèå ïî ñóòè ñâîåé
êîñòþìû âûïîëíåíû ñ õàðàêòåðíîé äëÿ ÿïîíñêèõ äèçàéíåðîâ âû÷óðíîñòüþ.

«ßí, íàä íàøèì íåêîãäà ïðåêðàñíûì ìèðîì íàâèñëà ðîêîâàÿ îïàñíîñòü. Ñìîòðè,
íà çåìëå ïåðåñòàëà ðàñòè òðàâà, à íåáî çàâîëîêëî ìóòíîé áåëåñîé ïåëåíîé».

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



çàêëèíàíèÿ, ïðèçûâàþùèå áîæåñòâåí-
íûõ ñóùåñòâ, � âñå îäèí â îäèí ñêîïè-
ðîâàíî ñ Final Fantasy. Õîòÿ îñíîâíàÿ
ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ïðÿìà è ñíàáæåíà
äîëæíûì êîëè÷åñòâîì âïå÷àòëÿþùèõ
ñöåíîê íà äâèæêå, ñêðóïóëåçíî èññëå-
äóÿ çàêîóëêè ìèðà, ãåðîè íå òîëüêî
ïîäðàñòóò â óðîâíÿõ, íî è, âîçìîæíî,
âñòðåòÿò ýêñòðàâàãàíòíûõ ïåðñîíà-
æåé, êîòîðûõ ìîãëè áû è ïðîïóñòèòü.

ÄÓÁÈÍÀ È ÂÎÐÎÆÁÀ
Ðàçðàáîò÷èêè îñîçíàþò, ÷òî òåðìèí
JRPG íå ïðèìåíèì ê ïîëüñêîé èãðå, è
êëàññèôèöèðóþò ñâîå äåòèùå íå êàê

RPG èëè hack�n�slash, à ëèøü êàê
action. Âî ãëàâó ðîëåâîãî óãëà ñòà-
âÿòñÿ ïðîñòîòà è íàãëÿäíîñòü èçìå-
íÿåìûõ õàðàêòåðèñòèê. Îñíîâíûå ïà-
ðàìåòðû êàæäîãî ãåðîÿ � ýòî êîëè÷å-
ñòâî çäîðîâüÿ è ìàíû, íàâûê àòàêè è
çàùèòû. Âðàãè âèäíû íà êàðòå äî íà-
÷àëà áîÿ, êàê â Star Ocean 3, è ñõâàò-
êè ñî ñëèøêîì ñèëüíûìè ìîíñòðàìè
ìîæíî ïðè æåëàíèè èçáåæàòü.
Åñëè æå êîìàíäà èäåò â íàñòóïëåíèå,
ïîäêëþ÷àåòñÿ áîåâîé äâèæîê, íàïîìè-
íàþùèé îäíîâðåìåííî î ñðàæåíèÿõ èç
Grandia 2 è Final Fantasy. Îáìåí óäàðà-
ìè âåäåòñÿ â ïîøàãîâîì ðåæèìå. Ó

êàæäîãî ïåðñîíàæà òèêàåò ñ÷åò÷èê
«âðåìåíè àêòèâàöèè», è êîãäà îí ïîêà-
æåò íóæíîå çíà÷åíèå, ãåðîé ñìîæåò
ñîâåðøèòü ÷òî-íèáóäü ãåðîè÷åñêîå.
Òå, êòî êîïÿò ñèëû, íå ñòîÿò áåç äåëà:
â çàâèñèìîñòè îò âàøèõ óêàçàíèé è
ñîáñòâåííûõ ïàðàìåòðîâ, îíè çàùè-
ùàþòñÿ èëè êîíòðàòàêóþò. Â áàòàëèÿõ
The Roots ðàñïîëîæåíèå ïîäîïå÷íûõ
èãðàåò íàñòîëüêî çíà÷èòåëüíóþ ðîëü,
÷òî äâèæîê ïîçâîëÿåò óêàçàòü, â êà-
êóþ ñòîðîíó íóæíî îòîéòè àòàêóþùå-
ìó ïîñëå óäàðà. Òàêòè÷åñêè âûãîäíàÿ
ïîçèöèÿ äàåò ïðåèìóùåñòâî: íàïðè-
ìåð, àòàêè ñî ñïèíû êóäà áîëåå óáåäè-
òåëüíû, ÷åì «ëîáîâûå», à ñïðÿòàâøèé-
ñÿ çà òîâàðèùàìè ëó÷íèê ñòàíîâèòñÿ
íåóÿçâèì äëÿ õîëîäíîãî îðóæèÿ âðàãà.
×òî êàñàåòñÿ ìàãèè, òî îíà ðàçáèòà íà
÷åòûðå ýëåìåíòàëüíûå øêîëû (âîäà,
îãîíü è òàê äàëåå), â êàæäîé ïî âîñåìü
äåñÿòêîâ ñïåëëîâ. Ïåðñîíàæè-âîë-
øåáíèêè íå òîëüêî ïîëó÷àþò íîâûå
çàêëèíàíèÿ â ñâîåé ñôåðå, íî è àêêó-
ìóëèðóþò îïûò íà êàæäîå óæå èçâåñò-
íîå êîëäîâñòâî. Êñòàòè, ñàìûå ñëîæ-
íûå âèäû óäàåòñÿ ïîçíàòü òîëüêî ñ ïî-
ìîùüþ ìàãè÷åñêèõ ñâèòêîâ, ïîâòîðíîå
èçó÷åíèå êîòîðûõ ïîçâîëèò áîëåå ýô-
ôåêòèâíî ïðèìåíÿòü ýòîò âèä ìàãèè.
Óäèâèòåëüíî, ñ êàêîé ñìåëîñòüþ è ýëå-
ãàíòíîñòüþ ïîëÿêè ñòðîÿò The Roots èç
âîñòî÷íûõ è çàïàäíûõ êèðïè÷èêîâ îä-
íîâðåìåííî. Íî ïðåäñòàâëÿÿ, íàñêîëü-
êî ïðåêðàñíîé ñòàíåò èãðà, ñî÷åòàþ-
ùàÿ ëó÷øèå ÷åðòû äâóõ íàïðàâëåíèé,
ïîìíèòå: äî ñèõ ïîð ïðèìèðèòü Âîñòîê
ñ Çàïàäîì íå óäàëîñü íèêîìó. 
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The Roots: Gates of
Chaos íà êîíñîëè îò
Nokia ÿâëÿåò ñîáîé
ïðèêâåë ê ïîëíîâåñíîé
The Roots, âûõîäÿùåé
íà PC è Xbox. Èãðà, îä-
íàêî, ïîõîæà ñêîðåå íà
òðåõìåðíóþ êîïèþ
Diablo 2 ñ äâóìÿ õàðàê-
òåðíûìè ïîëîñêàìè
çäîðîâüÿ è ìàíû. 
Ñþæåò Gates of Chaos
êóäà áîëåå íåçàìûñ-
ëîâàò, çàòî èãðàþùèå
ñìîãóò âûáðàòü êëàññ
ïåðñîíàæà (âîëøåáíè-
öà, âîð, êîëäóí, ïàëà-
äèí, àìàçîíêà) è çàíè-
ìàòüñÿ èçáèåíèåì ôà-
óíû êàê â îäèíî÷åñòâå,
òàê è â êîìïàíèè ïðî-
÷èõ îáëàäàòåëåé 
N-Gage.

ÂÎÇÜÌÈ Ñ ÑÎÁÎÉ!

«Ïî÷åìó òâîè äâà ìóìèÿ ìàëåíüêèå, à ìîé çäîðîâûé, êàê òðîëëü?!» � ïðîîðàë ãíîì,
ïîòðÿñàÿ ñåêèðîé è áðÿöàÿ äîñïåõàìè. «Ïîòîìó ÷òî òâîé � ìóìèé-òðîëëü!»

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Ñïåöýôôåêòû ÿâíî íå óäàëèñü. Êàæåòñÿ, ìåæäó âîèíàìè è ìîíñòðàìè çàëåòåëà øà-
ðîâàÿ ìîëíèÿ ñ çåëåíûì õâîñòîì. Äà, ìîíñòðû ñ óãëîâàòûìè ãðèâàìè íå âïå÷àòëÿþò.

ÂÑÒÓÏÈÒÅËÜÍÛÉ ÐÎËÈÊ ÐÀÑÑÒÀÂÈË ÂÑÅ
ÒÎ×ÊÈ ÍÀÄ I: ÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÍÈÅ ÄÂÓÕ 
ÌÓËÜÒßØÍÎÃÎ ÂÈÄÀ ÌÎËÎÄÖÅÂ 
ÍÀÏÎÌÈÍÀËÎ ÁÎÉ ÑÊÂÎËËÀ È ÑÅÉÔÅÐÀ 
Â FINAL FANTASY VIII.



http://www.swat4.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

Â
ôåâðàëå 2002 ãîäà Sierra
àíîíñèðîâàëà SWAT:
Urban Justice ïîä ëîçóíãîì
«áîëüøå, ÷åì SWAT 4». Â

ìàå óæå Vivendi, êàê íîâûé èçäà-
òåëü, îáúÿâèëà î áåñïîâîðîòíîé
îòìåíå Urban Justice â ïîëüçó
SWAT 4. Çàáûâ î ïîáî÷íûõ ïðî-
äîëæåíèÿõ, êîìàíäà Irrational
äåëàåò ÷åòâåðòóþ ÷àñòü ïðÿìûì
ñèêâåëîì òðåòüåé «ñåðèè».
SWAT 3 ïîÿâèëñÿ â êðàéíå íåóäà÷íîå
âðåìÿ: Quake III è Unreal Tournament
ïîêîðÿëè àïîëîãåòîâ øóòåðîâ, à
Rainbow Six: Rogue Spear çàõâàòèë
óìû ïîêëîííèêîâ ñïåöíàçîâñêèõ ñèìó-
ëÿòîðîâ. Èãðå äîñòàëîñü ñêðîìíîå
ìåñòå÷êî ïîä ñîëíöåì, è íûíåøíèå
ðàçðàáîò÷èêè, íè íà øàã íå îòñòóïàÿ
îò êîíöåïöèè, íàìåðåâàþòñÿ îáîéòè
âñå ãðàáëè, ñòó÷àâøèå ïî ëáó èõ
ïðåäøåñòâåííèêîâ èç Sierra.
Îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ ñîñòîèò èç äþ-
æèíû íåñâÿçàííûõ ìèññèé. Èãðîê âè-
äèò ñî ñòîðîíû æèçíü êîìàíäû ñïåö-
íàçà, óïðàâëÿÿ â çàäàíèÿõ ëèäåðîì,
è òîëüêî èì. Åñëè ýòîò ïåðñîíàæ ïî-
ãèáíåò, ìèññèÿ àâòîìàòè÷åñêè çàêîí-
÷èòñÿ. Îïöèé òàêòè÷åñêîãî ïëàíèðî-
âàíèÿ íåò, íî âî âðåìÿ áðèôèíãà ïîç-

âîëåíî îçíàêîìèòüñÿ ñ ïëàíîì îïå-
ðàöèè, ïðîñëóøàòü ñîâåòû ñïåöèà-
ëèñòîâ-àíàëèòèêîâ, ñâèäåòåëüñòâà
î÷åâèäöåâ è ïåðâûé çâîíîê â 911.
Íà äåëî âûõîäÿò ïÿòü ÷åëîâåê, ïîäå-
ëåííûõ íà äâå êîìàíäû. Âñå áîéöû íî-
ñÿò â øëåìàõ ìèíè-êàìåðû, áëàãîäà-
ðÿ êîòîðûì êîìàíäèð âèäèò, ÷òî ïðî-
èñõîäèò ñ ïîä÷èíåííûìè. Áîëåå òîãî,
èãðàþùèé ìîæåò ïåðåõâàòèòü óïðàâ-
ëåíèå òîâàðèùåì, âåðòåòü åãî ãîëî-
âîé è ñòðåëÿòü çà íåãî, íî äâèãàòüñÿ
ïåðñîíàæè ìîãóò òîëüêî ïîä êîíòðî-
ëåì AI, ñëåäóÿ ïðèêàçàì ëèäåðà. 
Èíòåðôåéñ îòäà÷è êîìàíä, ñòðàøíî
íåóäîáíûé â SWAT 3, ñâåäåí ê íîðìå,
ïðèíÿòîé â òàêòè÷åñêèõ èãðàõ. Óêàçà-
íèÿ ëèáî îòäàþòñÿ ïî ñòàðèíêå, èç âåò-

âèñòîãî ìåíþ, ëèáî ñ ïîìîùüþ êîíòåê-
ñòíî-çàâèñèìûõ ïðèêàçîâ. Çàêðûòàÿ
äâåðü ðàññûïàåòñÿ âîðîõîì îïöèé:
ïðîñóíóòü ïîä íåå ìèíè-êàìåðó è äîëî-
æèòü, ÷òî òàì ïðîèñõîäèò; ïîïðîáî-
âàòü, çàïåðòà ëè; îòêðûòü; îòêðûòü è
çà÷èñòèòü ïîìåùåíèå; îòêðûòü, áðî-
ñèòü ãðàíàòó è çà÷èñòèòü; âçîðâàòü çà-
ìîê è âçÿòü òåïëåíüêèìè. Êîíå÷íî, âñå
äåéñòâèÿ ìîæíî ïðîäåëàòü è ëè÷íî.
SWAT 4 èñïîëüçóåò äâèæîê Unreal,
ñïîñîáíûé âûäàâàòü ãðàôèêó ïðàê-
òè÷åñêè íà óðîâíå Half-Life 2. Â îá-
ùåì, åñëè «èððàöèîíàëû» íå ñâàëÿþò
äóðàêà, òî íå SWAT áóäåò çâàòüñÿ
«R6 ïðî ïîëèöåéñêèõ», à ñëåäóþùèé
Rainbow Six ñòàíåò èçâåñòåí êàê
«SWAT 4 ïðî âîåííûõ». 
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Èñïîëíèòåëüíîãî ïðî-
äþñåðà SWAT 4 Ðîáà
Èðâèíãà îäíàæäû
ñïðîñèëè, çà÷åì îí äå-
ëàåò ñâîþ èãðó. 
Ðîá îòâåòèë, ÷òî ñåðè-
àë SWAT äîñòàòî÷íî
äîëãî îòñóòñòâîâàë íà
ðûíêå, ìîë, ñåé÷àñ
âàæíî âåðíóòü åìó 
áûëóþ ñëàâó, ïîêàçàòü
ãåéìåðàì, ÷òî SWAT �
ýòî, ïîíèìàåòå ëè, íå
íà ôîðòî÷êå êà÷àòüñÿ.
«Ìû áåðåì âñå ëó÷-
øåå, ÷òî áûëî â òðåòü-
åé ÷àñòè, è íàìàçûâà-
åì ýòî, êàê ìàñëîì,
êîíêóðåíòîñïîñîáíîé
ãðàôèêîé, íàòàñêàí-
íûì AI è åùå áîëüøåé
ðåàëèñòè÷íîñòüþ». 
È íå çàáûâàéòå, äîáà-
âèì ìû îò ñåáÿ, ïðî
íåñóåòëèâûé ìóëüòèï-
ëååð, êîòîðûé ñìîæåò
ïîòÿãàòüñÿ åñëè íå 
ñ Counter-Strike, 
òî ñ Rainbow Six 3.

ÏÐßÌÀß ÐÅ×Ü

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: tactical shooter  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Irrational Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÐÓÊÈ ÂÂÅÐÕ! ÁÐÎÑÀÉ ÎÐÓÆÈÅ!

SWAT � ÑÀÌÛÉ ×ÅËÎÂÅ×ÍÛÉ ØÓÒÅÐ

!
SWAT 3 èçâåñòåí ðåàëèñòè÷íûì ïîâå-
äåíèåì òàê íàçûâàåìûõ «ïîäîçðåâà-
åìûõ». Â êàæäîé ëîêàöèè çàäàí íåêî-
òîðûé óðîâåíü ìîðàëè, â ïðåäåëàõ
êîòîðîãî ìîæåò ìåíÿòüñÿ íàñòðîåíèå
âðàãîâ. Òàê, ãîïíèêè â ïàðêå ïîáðîñà-
þò îðóæèå ïðè îäíîì âèäå ïÿòåðûõ
âîîðóæåííûõ ìóæ÷èí â áðîíåæèëå-
òàõ, à ðåëèãèîçíûé òåððîðèñò áóäåò
äðàòüñÿ äî êîíöà. Íî è îí äðîãíåò, åñ-

ëè óâèäèò, êàê ðàñïðàâèâøèåñÿ ñ åãî
òîâàðèùàìè ñïåöíàçîâöû íàïðàâëÿ-
þò îðóæèå â åãî ñòîðîíó. Âïðî÷åì, â
SWAT öåíÿòñÿ ëþäè, óìåþùèå âçÿòü
ïðîòèâíèêà æèâüåì. Äëÿ ýòîãî â èãðå
åñòü êíîïêà «îðàòü» (îò «Ïîëèöèÿ, ñäà-
âàéòåñü!» äî «Ðóêè ââåðõ, ñ%êà!») è
ìíîæåñòâî ïðèñïîñîáëåíèé, íå ïðè-
âîäÿùèõ ê ëåòàëüíîìó èñõîäó, âðîäå
òàçåðà è ïåðå÷íîãî áàëëîí÷èêà.

SWAT 4

Ñ èãðîâûìè ñêðèíøîòàìè ïîêà íåãóñòî. Ýòîò, î÷åâèäíî, ïîñòàíîâî÷íûé:
êèðïè÷è ëåæàò íà áîòèíêàõ ëåâîãî ïîëèöàÿ, à íå ïîä íèìè.

Ãîðäîí Ôðèìåí óáèâàåò íàøèõ ïîëèöåéñêèõ! Âîò ÷òî áûâàåò, 
êîãäà îáåùàåøü «ãðàôèêó óðîâíÿ Half-Life 2».

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Äâèæîê ðàññ÷èòûâàåò äàâëåíèå íà êàæäîå êî-
ëåñî � ïðè òàêîì ìàíåâðå ìàøèíà êðåíèòñÿ.

Äëÿ ãîíî÷íûõ àâòî äîñòóïíî ñîâñåì íåìíîãî
àïãðåéäîâ, çàòî âàðèàíòîâ îêðàñêè � òüìà.

Ìîäíûìè ìîäåëÿìè àâòî ïîõâàëÿþòñÿ ìíîãèå
ãîíî÷íûå èãðû. Íî çäåñü è ïåéçàæè õîðîøè.

http://www.xbox.com/forza

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

Ê
îãäà ÿïîíöû îáúÿâèëè, ÷òî
â Gran Turismo 4 íå âîéäóò
ñåòåâûå ðåæèìû ìóëüòèï-
ëååðà, ôàíû ïëàêàëè â ïî-

äóøêè, à ìàðêåòîëîãè Microsoft
íà ðàäîñòÿõ çàêàòèëè ïüÿíêó. 
Íîâûé Xbox-ýêñêëþçèâ Forza
Motorsport â ìãíîâåíèå îêà èç
«óáèéöû GT4» ïðåâðàòèëñÿ â èãðó,
êîòîðàÿ åñëè íå «ëó÷øå GT4», òî
óæ «áîëüøå GT4» òî÷íî. Äåâåëîïå-
ðû äåðæàò â ðóêàâå ñðàçó òðè òó-
çà: ïîäðîáíóþ ñèñòåìó ïîâðåæäå-
íèé, îáèëèå ñåòåâûõ ðåæèìîâ è
âîçìîæíîñòè òþíèíãà, êîòîðûå

ñäåëàëè áû ÷åñòü Need for Speed
Underground 2.
Ïðè ýòîì Forza Motorsport íå îïóñêà-
åòñÿ äî àðêàäíîãî óðîâíÿ NFSU2.
Êàæäûé èç ñîðîêà ñïîñîáîâ èçìåíèòü
íà÷èíêó ìàøèíû ñêàçûâàåòñÿ íà åå
õàðàêòåðèñòèêàõ. Íàâåñêà àíòèêðûëà
è àëüòåðíàòèâíîãî áàìïåðà âëèÿåò íå
òîëüêî íà âíåøíèé âèä ìàøèíû, íî è
íà åå àýðîäèíàìèêó. Âñòðîåííûé ãðà-
ôè÷åñêèé ðåäàêòîð ïîçâîëÿåò ñîç-
äàòü ñâîé ðèñóíîê, ñêîìáèíèðîâàâ äî
ñîòíè «ñëîåâ» íà îäíîé ìàøèíå. Îñî-
áûå èíñòðóìåíòû ïî îäíîìó íàæàòèþ
ïåðåíåñóò çåðêàëüíîå îòðàæåíèå õó-
äîæåñòâà íà äðóãîé áîðò àâòî èëè
ïîäêîððåêòèðóþò åãî äëÿ íîâîé, òîëü-
êî ÷òî êóïëåííîé ìàøèíû. Âûøåäøèå
â îíëàéí ïîñðåäñòâîì Xbox Live 3.0
èãðîêè óâèäÿò èìåííî òàêèå, óíèêàëü-
íûå ìàøèíû îïïîíåíòîâ, è åñëè Juiced
õâàñòàåò 72 òðèëëèîíàìè àïãðåéäîâ,
â Forza Motorsport îäíèõ âàðèàíòîâ
ïîêðàñêè óæå áîëüøå.
Âûêàòèâ ñâîåãî çâåðÿ â îíëàéí, èãðî-
êè ó÷àñòâóþò â òûñÿ÷àõ ðåéòèíãîâ ñðà-
çó � ïî ëó÷øåìó âðåìåíè íà êàæäîé
òðàññå, ëó÷øåìó êðóãó â çàâèñèìîñòè
îò ìàøèíû, ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè �
äâèæîê ñîáèðàåò îãðîìíîå êîëè÷åñò-
âî ñòàòèñòèêè. Ïðè çàãðóçêå èãðû íå-
îáõîäèìî âûáðàòü ðåãèîí (Àìåðèêà,
Åâðîïà, ßïîíèÿ), ðàç è íàâñåãäà îïðå-

äåëèâ íàáîð äîñòóïíûõ àâòîìîáèëåé.
Åâðîïåéöû ñìîãóò ïåðåêóïèòü íåêîòî-
ðûå ÿïîíñêèå ìàøèíû òîëüêî îíëàéí,
ó íàñòîÿùèõ ÿïîíñêèõ èãðîêîâ.
Íå îñòàíóòñÿ áåç äåëà è ëèøåííûå ñå-
òè ãåéìåðû. Â îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé
êàìïàíèè ãîíùèêè çàðàáàòûâàþò
äåíüãè, ñîáèðàÿ ãàðåì ñåêñóàëüíûõ
àâòî. Íîâè÷êè ìîãóò êàòàòüñÿ ñ ïî-
ìîùüþ àâòîìàòè÷åñêèõ ñîâåòíèêîâ,
ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå îò íåñëîæíûõ
ãîíîê è ïîòèõîíüêó êîïèòü íà îáíîâêè,
à ïðîôè, ïîëíîñòüþ êîíòðîëèðóþùèå
ìàøèíó, â ñëó÷àå ïîáåäû ïîëó÷àþò áå-
øåíûå äåíüãè. Ñîõðàíÿÿ ñòîïðîöåíò-
íóþ ðåàëèñòè÷íîñòü ñèìóëÿòîðà êîëü-
öåâûõ ãîíîê (ðàëëèéíûå ðåæèìû îòñó-
òñòâóþò ïî èäåéíûì ñîîáðàæåíèÿì),
àâòîðû îáåùàþò ðåàëèçîâàòü íåâè-
äàííîå � áîãàòóþ ñèñòåìó ïîâðåæäå-
íèé àâòîìîáèëÿ. Îäíàêî íè îäíîãî
ñêðèíøîòà ñ ïîêîðåæåííîé ìàøèíîé
íàì äî ñèõ ïîð íå ïðåäñòàâèëè.
Microsoft ñêóïàëà ðàçðàáîòêè íàïðàâî
è íàëåâî, è â áèáëèîòåêå èãð íà Xbox
íàáðàëîñü äîñòàòî÷íî âñÿêèõ ïðîåê-
òîâ. Õîòÿ è õîðîøèõ àðêàäíûõ ãîíîê
õâàòàëî, ðàäè ñåðüåçíîãî àâòîìî-
áèëüíîãî ñèìóëÿòîðà ïðèõîäèëîñü
âîçâðàùàòüñÿ ê PS2. Êàæåòñÿ, ýòè
âðåìåíà ïðîøëè � â ëèöå Forza
Motorsport ïîÿâèòñÿ àëüòåðíàòèâà òâî-
ðåíèþ Êàäçóíîðè ßìàóòè. 
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Âñåãî â Forza Motorsport
òàê èëè èíà÷å ïðèìóò
ó÷àñòèå äâå ñîòíè ëè-
öåíçèðîâàííûõ àâòîìî-
áèëåé. Ñðåäè íèõ ëîâ-
êèå Dodge SRT4 è Acura
RSX, øèêàðíûå
Mercedes SLR è Porsche
Carrera GT, êëàññè÷åñ-
êèå 69 Chevy Camaro SS
è Pontiac GTO. Àâòîðû
ïðèâû÷íî îáåùàþò, ÷òî
AI, óïðàâëÿþùèé ìà-
øèíêàìè, çàäàñò æàðó.

ÌÀØÈÍÊÈ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microsoft 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

GT4-ÊÈËËÅÐ? ÈËÈ ÍÅ ÊÈËËÅÐ?

ÎÒÂÅ×ÀÅÒ ÄÅÍ ÃÐÈÍÓÎËÒ, ÂÅÄÓÙÈÉ ÄÈÇÀÉÍÅÐ

!
«Íàì ÷àñòî çàäàþò ïîäîáíûå âîï-
ðîñû, è ìû, ÷åñòíî ãîâîðÿ, íå õî-
òåëè áû ìåðèòüñÿ ñèëàìè ñ GT4.
Ìû òóò âñå áåç óìà îò ßìàóòè-ñàíà
è åãî êîìàíäû, ìíîãèå èç íàñ ïî-
ïàëè â èãðîâóþ èíäóñòðèþ èìåííî
áëàãîäàðÿ Gran Turismo. Forza è
GT4 ïðèíàäëåæàò ê îäíîìó æàíðó,
íî ó íàøåãî ïðîåêòà ïðåäîñòàòî÷-
íî ñîáñòâåííûõ, óíèêàëüíûõ ÷åðò.

Íàïðèìåð, ó íàñ ðàáîòàåò ñèñòåìà
ïîâðåæäåíèé, äîñòóïíû àïãðåéäû
è òâèêèíã, à íè òîãî íè äðóãîãî â
GT4 íåò è â ïîìèíå. Ìû íàäååìñÿ
ïðîäâèíóòü æàíð, îòêðûâ èãðî-
êàì-ñèìóëÿòîðùèêàì îãðîìíûé
ìèð «íåîôèöèàëüíûõ» çàï÷àñòåé.
À ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé ïðîñëå-
äèò, ÷òîáû íèêòî íå ïîäóìàë òîð-
ìîçèòü î ñòåíó èëè îãðàæäåíèå».

FORZA MOTORSPORT

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http://www.ironphoenix.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

Ï
îäàâëÿþùåå áîëüøèí-
ñòâî ÿïîíñêèõ èãð ðàáî-
òàþò íà êîíñîëÿõ, à â ñî-
ñåäíåì Êèòàå ñèòóàöèÿ

äèàìåòðàëüíî ïðîòèâîïîëîæ-
íàÿ: äåâÿòü èç äåñÿòè èãð äåëà-
þòñÿ äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïü-
þòåðîâ. Íî Iron Phoenix � ïîñ-
ëåäíÿÿ, äåñÿòàÿ, è â ñëåäóþ-
ùåì ãîäó îíà ïîÿâèòñÿ íà Xbox.
Æèòåëè Ïîäíåáåñíîé èãðàþò íà ñâîåé
òåððèòîðèè: èãðà äåêîðèðîâàíà ëþáè-
ìûìè â ñòðàíå ïåðñîíàæàìè, ïîïóëÿð-
íûì îðóæèåì, ñþæåòîì, îñíîâàííûì
íà èñòîðèè Äðåâíåãî Êèòàÿ. Íå êàìïà-
íèåé åäèíîé æèâ Iron Phoenix, ïðèâëå-
êàòåëüíîñòü èãðû ñîñòîèò â ïîáîèùàõ
âîñåìü íà âîñåìü ÷åëîâåê íà ñåðâå-
ðàõ Xbox Live. Ôàéòèíãîì òàêîå ñáî-
ðèùå óæå íå íàçîâåøü, à ïðîçâèùå
beat�em up âïîëíå ïîäõîäèò: áîåâàÿ
ñèñòåìà íå ïðîñ÷èòàíà äî ìåëî÷åé,
êàê â òåõíè÷íûõ Virtua Fighter 4 èëè Soul
Calibur 2, à ñëåïëåíà èç áðîñêèõ, ïëî-
õî ñáàëàíñèðîâàííûõ óäàðîâ. Èíà÷å
íå ïîëó÷àåòñÿ, êîãäà òåáÿ îêðóæàþò
ïÿòíàäöàòü óëþëþêàþùèõ êèòàéöåâ,
íå äî òåõíèêè.
Íà ìåñòå ýòîãî ïðåâüþ ìîãëà áû óæå
áûòü ðåöåíçèÿ, åñëè áû Sammy íå îò-

ëîæèëà âûõîä Iron Phoenix äî ôåâðàëÿ
ñëåäóþùåãî ãîäà. Îôèöèàëüíàÿ ïðè-
÷èíà îòñðî÷êè � íåäîñòàòîê âðåìåíè
äëÿ èíòåãðàöèè Xbox Live 3.0. Ïëàíû ó
àâòîðîâ â ñàìîì äåëå íàïîëåîíîâñ-
êèå. Îáúÿâëåíî ïÿòü ðåæèìîâ èãðû:
Deathmatch, Team Deathmatch, Giant
Kill (15 èãðîêîâ ïðîòèâ îäíîãî Ãèãàí-
òà), VIP (â êàæäîé êîìàíäå çàâîäèòñÿ
VIP, îæèâëÿþùèé òîâàðèùåé) è Ring
Challenge (òóðíèð íà øåñòíàäöàòü
ïåðñîí). Ñëóæáà îáìåíà ñîîáùåíèÿ-
ìè ïîçâîëèò èãðîêàì ñîçäàâàòü êëàíû
è âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ òîâàðèùàìè
êàê âåðáàëüíî, ÷åðåç íàóøíèêè, òàê è
âèçóàëüíî, ïîñðåäñòâîì âåá-êàìåð.
Êàæäîìó êëàíó ïðèñâàèâàåòñÿ ñîîò-
âåòñòâóþùèé òýã, äîáàâëÿþùèéñÿ ê
èìåíè ó÷àñòíèêà, è ñâîèõ âèäíî çà

âåðñòó; ìåõàíèçì ïîèñêà ðåêðóòîâ èí-
òåãðèðîâàí â èãðó; ëþáàÿ ãðóïïà ìî-
æåò ïðîâåñòè ñîðåâíîâàíèå ñ ó÷àñòè-
åì äî âîñüìè êîìàíä, à ñåðâèñû Live
ñîõðàíÿò ñòàòèñòèêó êàæäîãî ïîåäèí-
êà. Äëÿ ëþáèòåëåé èãðàòü íà ïàðó çà
îäíîé êîíñîëüþ êóåòñÿ ðåæèì split-
screen, â êîòîðîì íà íåñ÷àñòíûõ íàá-
ðîñÿòñÿ óæå ÷åòûðíàäöàòü óëþëþêà-
þùèõ êèòàéöåâ.
Çíàêîìûå ñ PC-èãðàìè èç Ïîäíåáåñ-
íîé ëþäè ñêàæóò ÷åñòíî: îíè äóøå-
ðàçäèðàþùè. Iron Phoenix � îãðîìíûé
øàíñ äëÿ êèòàéñêîé èíäóñòðèè ïîêà-
çàòü ñåáÿ, è ïðåäðåêàòü
ëóæó, â êîòîðóþ îïóñ-
òèòñÿ çàä InterServ,
çàãîäÿ íå õî÷åòñÿ.
Íî îíà åñòü. 
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Äèçàéíåðû îñîçíàþò
îãðîìíóþ âàæíîñòü
êóëüáèòîâ â ïîäîáíîé
èãðå, è ïîýòîìó èçîá-
ðåëè íåñòàíäàðòíóþ
ñèñòåìó óïðàâëåíèÿ
ïåðñîíàæåì. Ïðûæêè
«ïîâåøåíû» íà ëåâóþ
àíàëîãîâóþ ðóêîÿòêó.
Ïî÷åìó? Íà êîíòðîëëå-
ðå Xbox ïîëíî ðàçíûõ
êíîïî÷åê äëÿ ïðàâîé
ðóêè, à ðàçðàáîò÷èêàì
î÷åíü âàæíî, ÷òîáû
êàæäûé óäàð áûë äîñ-
òóïåí íå òîëüêî íà
çåìëå, íî è â âîçäóõå.
Ìíîãèå àòàêè àêòèâè-
ðóþòñÿ êîìáèíàöèÿìè
íåñêîëüêèõ êíîïîê
ñðàçó, è âêëþ÷àòü â
ýòîò íàáîð åùå è ïðû-
æîê àâòîðàì ïîêàçà-
ëîñü áåññìûñëåííûì.

ÏÐÛÃÀËÊÈ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sammy (ÑØÀ) / SEGA Europe (Åâðîïà)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: InterServ  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 8 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ) / ìàðò 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÊÎÏÜÅ È ÄÓÁÜÅ

ÂÛÊÀÏÛÂÀÅÌ ÒÎÏÎÐ ÂÎÉÍÛ

!
Ðåøàþùåå çíà÷åíèå â áîþ èìåþò íå ïåðñîíàæè, íî âûá-
ðàííîå èìè îðóæèå. Íàáîð óäàðîâ îïðåäåëÿåòñÿ íå êîíñ-
òèòóöèåé ãåðîÿ, à òåì, ÷òî îí äåðæèò â ðóêàõ: ìîëîò ïîä-
õîäèò äëÿ ñèëüíûõ, ðàçìåðåííûõ âçìàõîâ, êîðîòêèé ìå÷
ãîäèòñÿ äëÿ áûñòðîé ðàáîòû íà áëèæíåé äèñòàíöèè. Êàæ-
äûé áîåö íîñèò ñ ñîáîé äâà âèäà îðóæèÿ, è ñâåðõ òîãî çà-
ïàñ ìåòàòåëüíûõ äðîòèêîâ, íåîáõîäèìûé, ÷òîáû îòáè-
âàòüñÿ îò ìàãè÷åñêè ïîäêîâàííûõ óìíèêîâ.

IRON PHOENIX

Åñëè âðàãè íàñåäàþò, ïîìîæåò «áðîñîê Êè». Ìèñòè÷åñêàÿ ýíåðãèÿ ðàñòîë-
êàåò ïðîòèâíûõ íà íåñòûäíîå ðàññòîÿíèå, äîñòàòî÷íîå äëÿ ìàíåâðà.

Ïðûæêè, ïîëåòû è áåãîòíÿ ïî ñòåíàì, íåîòúåìëåìûå ÷àñòè êèòàéñêîé 
ìèôîëîãèè, â èãðå ïðèñóòñòâóþò â áåøåíûõ êîëè÷åñòâàõ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè èãðà óñòóïàåò àíàëîãàì
âðîäå Arc the Lad: Twilight of the Spirits.

Àòàêè áîéöîâ âïåðâûå îòîáðàæàþòñÿ êðóïíûì ïëà-
íîì. Êðàñèâî, íî ìîæåò íàñêó÷èòü ñî âðåìåíåì.

Ñìåíà âèäà îáçîðà ïîìîæåò ëó÷øå îöåíèòü
ðàñêëàä ñèë è ñïëàíèðîâàòü ñâîè äåéñòâèÿ.

http://www.nintendo.com

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

Ï
îðà Nintendo ÷åñòíî
ïðèçíàòü: íå õâàòàåò êîì-
ïàíèè êîìàíä ðàçðàáîò-
÷èêîâ, ñïîñîáíûõ ðåàëè-

çîâàòü ïîòåíöèàë GameCube.
Âíóòðåííèå ñòóäèè, ñàòåëëèòû,
è íàåìíèêè ñî ñòîðîíû íå
ñïðàâëÿþòñÿ, íå ìîãóò îáåñïå-
÷èòü ãåéìåðîâ ïîòîêîì èãð âñåõ
ñåðèé è íàïðàâëåíèé. 
Ñîêðîâèùíèöà ëèöåíçèé, áðåíäîâ,
èäåé ðåäêî âñòðå÷àåò ïîñåòèòå-
ëåé, íàáèðàþùèõ ñåáå êîìïëåêò
äëÿ íîâîãî ïðîåêòà. Áîëüøóþ
÷àñòü âðåìåíè îíà çàêðûòà íà êëþ÷

è õðàíèò ñâîè áîãàòñòâà äëÿ áóäó-
ùèõ ïîêîëåíèé.
Ñåðèàëà Fire Emblem íå áûëî íà
Nintendo 64 (ýñòàôåòó Super
Nintendo ïðèíÿë Game Boy Advance
è òîëüêî). Íî òàì õîòü Tactics Ogre
çàùèùàë ÷åñòü òàêòè÷åñêèõ RPG, à
íà GameCube öåëûé æàíð çëîñòíûì
îáðàçîì èãíîðèðîâàëñÿ èçäàòåëÿ-
ìè. Äî íåêîòîðûõ ïîð � ïîêà ñòóäèè
Intelligent Systems íå ïðåäëîæèëè çà-
íÿòüñÿ ñîçäàíèåì ïåðâîãî òðåõìåð-
íîãî Fire Emblem. Çàäà÷à äëÿ ðàçðà-
áîò÷èêîâ íåñêîëüêî íåñâîéñòâåí-
íàÿ, òàê ÷òî ñ ãåéìïëååì è äèçàéíîì
âñå áóäåò â ïîðÿäêå, îäíàêî ñîâðå-
ìåííàÿ ïîëèãîííàÿ ãðàôèêà � íå èõ
ñòåçÿ. ×òî ìû è âèäèì íà ñêðèíøî-
òàõ: è ãåðîè, è èõ ñîïåðíèêè âûñîêîé
äåòàëèçàöèåé ìîäåëåé íå îòëè÷àþò-
ñÿ è óäîáîâàðèìî âûãëÿäÿò ëèøü íà
áîëüøîì óäàëåíèè. Çàêàçàííûå íà
ñòîðîíå âèäåîðîëèêè (CG ïëþñ cel-
shading) è ñïðàéòîâûå ñöåíêè íà
äâèæêå, îäíàêî, ïðèìèðÿò ñ íîâûì
Fire Emblem ôàíàòîâ. Äëÿ íèõ æå â
èãðó âêëþ÷åíû çíàêîìûå ïî 16-áèò-
íûì ÷àñòÿì ñåðèè çâóêè � íå ñîîáðà-
æåíèÿìè æå ýêîíîìèè ýòî îáúÿñ-
íÿòü? Íî è áåç ïëþñîâ âíåäðåíèå íî-
âûõ ãðàôè÷åñêèõ òåõíîëîãèé íå
îáîøëîñü: òåïåðü âî âðåìÿ àòàêè
îäíîãî áîéöà äðóãèì êàìåðà ïðèá-

ëèæàåòñÿ, äåìîíñòðèðóÿ ñòîëêíîâå-
íèå ñ íàèáîëåå âûãîäíîé òî÷êè îá-
çîðà. À êîãäà ñðàæåíèå çàòÿãèâàåò-
ñÿ è ñìîòðåòü íà ýòî ìî÷è íåò, ôè÷ó
ìîæíî îòêëþ÷èòü. Óäîáíî.
Áàçîâûå îñîáåííîñòè Fire Emblem
ñîõðàíÿòñÿ. Ïîøàãîâûå áîè «ïî êëå-
òî÷êàì», îòñóòñòâèå íåñþæåòíûõ ãå-
ðîåâ (ó êàæäîãî åñòü õàðàêòåð, ïðå-
äûñòîðèÿ, óíèêàëüíûé îáëèê...), èõ
íåîáðàòèìàÿ ñìåðòíîñòü (âîò îò íåå
ÿ áû, ïîæàëóé, è îòêàçàëàñü!), íåïîâ-
òîðèìûé äèçàéí � âñå êàê è ïðåæäå.
Çàïàäíûì ãåéìåðàì ñåðèàë áîëüøå
çíàêîì ïî GBA-ðåëèçó � îíè òîæå
íàéäóò ïðèâû÷íûå èì ôè÷è. Íî åñòü è
íîâîå. Ïðåäñòàâüòå ñåáå êëàññè÷åñ-
êóþ ñèòóàöèþ: åñòü ïîëóìåðòâûé ïåð-
ñîíàæ, êîòîðîãî ñêîðî òî÷íî óáüþò.
Òåïåðü äðóãèå ãåðîè ñìîãóò «óáðàòü»
åãî èç-ïîä óäàðà â òå÷åíèå ñâîåãî õî-
äà (!) � äëÿ ýòîãî â ìåíþ ïðåäóñìîò-
ðåíà ñïåöèàëüíàÿ êîìàíäà. Îñòàëü-
íûå èçìåíåíèÿ áîëåå îæèäàåìû: íî-
âàÿ ñèñòåìà âûó÷èâàíèÿ íàâûêîâ
(ïåðñîíàæè ìîãóò ïîëó÷èòü ìîùíûé
óíèêàëüíûé ñêèëë öåíîé ïîòåðè íåñ-
êîëüêèõ ðàíåå ïîëó÷åííûõ), þíèòû,
ñïîñîáíûå ìåíÿòü ñâîé îáëèê ïðÿìî
íà ïîëå áîÿ... Óâåðåíà: õîðîøèé íî-
âûé Fire Emblem ïîëó÷èòñÿ. Â ÑØÀ è
Åâðîïå åãî ëîêàëèçóþò. Ìîæíî ëè
ìå÷òàòü î áîëüøåì? 
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Ñàìûé áëèçêèé àíàëîã
ãîòîâÿùåéñÿ ê âûõîäó
èãðû � Shining Force III, à
âîâñå íå Final Fantasy
Tactics èëè íîâîìîäíàÿ
Disgaea: Hour of
Darkness.  Fire Emblem �
îäèí èç àðòåôàêòîâ
âîéíû Mega Drive è
Super Nintendo, ñòàðèí-
íîå îðóæèå, êîòîðîå
Nintendo ðåøèëà ïóñ-
òèòü â õîä, ñòðÿõíóâ ñ
íåãî ïûòü. Óäà÷è åé â
ýòîì íà÷èíàíèè!

SHINING FORCE GC?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube  ÆÀÍÐ: RPG  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Intelligent Systems 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2005 ãîäà

FIRE EMBLEM 2?

ÄËß ÂËÀÄÅËÜÖÅÂ GBA

!
Ïîëíîå íàçâàíèå ÿïîíñêîé âåðñèè
èãðû � Fire Emblem: Seima no Kousek,
÷òî ïåðåâîäèòñÿ íà àíãëèéñêèé êàê
Fire Emblem: The Jewel of Light and
Darkness. Îäíàêî, ñêîðåå âñåãî, â
ÑØÀ è Åâðîïå îíà ïîÿâèòñÿ êàê Fire
Emblem 2. Ñþæåò èãðû êðóòèòñÿ âîê-
ðóã ïÿòè ìàãè÷åñêèõ êàìíåé, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðûõ êîãäà-òî áûëè
îáåçâðåæåíû çëîáíûå ìîíñòðû. Íà-

÷èíàåòñÿ êðóïíîìàñøòàáíàÿ âîéíà,
â õîäå êîòîðîé óæàñû ïðîøëîãî ìî-
ãóò è âåðíóòüñÿ â óãîäó æàäíûì ïîëè-
òèêàì íàñòîÿùåãî. Èçâåñòíî, ÷òî â
ñèêâåëå áóäåò ïðåäñòàâëåíà áîëåå
ñîâåðøåííàÿ ñèñòåìà àïãðåéäà
ïåðñîíàæåé è èõ êëàññîâ, êðîìå òîãî
áóäåò ïîçâîëåíî âîçâðàùàòüñÿ íà
óæå ïðîéäåííûå ëîêàöèè è çàíîâî
ïåðåèãðûâàòü áèòâû.

FIRE EMBLEM

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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ÊÎØÊÈ ÏÐÎÒÈÂ ÎÁÅÇÜßÍ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation2  ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWood  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Big Ben Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

LEGEND 
OF KAY 

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
ëàòôîðìåðîì, äàæå
õîðîøèì, ñåãîäíÿ óæå
íèêîãî íå óäèâèøü �
òåì áîëåå èçáàëîâàí-

íûõ âëàäåëüöåâ PlayStation
2, ê óñëóãàì êîòîðûõ òàêèå
ïîïóëÿðíûå ïðåäñòàâèòåëè
æàíðà, êàê Ratchet & Clank:
Up Your Arsenal è Jak III. Âïðî-
÷åì, ýòî îáñòîÿòåëüñòâî íå
ìåøàåò ñòóäèè Big Ben è èç-
äàòåëüñòâó JoWood âîâñþ
òðóäèòüñÿ íàä ïðîåêòîì
Legend of Kay.
Ãëàâíûé ãåðîé LoK � êîò ïî èìåíè (ñþðï-
ðèç, ñþðïðèç!) Êåé (Kay). Æèë ñåáå îç-
íà÷åííûé êîòèùå, íèêîãî íå òðîãàë, íî
òóò íà åãî ðîäíóþ äåðåâíþ íàïàëè íå-
âîñïèòàííûå ãîðèëëû âî ãëàâå ñ ñàìîé
çëîáíîé ãîðèëëîé-ãåíåðàëîì è óâåëè îò-
öà Êåÿ â íåèçâåñòíîì íàïðàâëåíèè. Ïî-
íÿòíîå äåëî, ñûí òàêîìó îáñòîÿòåëü-

ñòâó íå îáðàäîâàëñÿ è íåìåäëåííî ðå-
øèë îòïðàâèòüñÿ ðîäèòåëþ íà âûðó÷êó,
à çàîäíî è âûÿñíèòü, ñ ÷åãî ýòî âäðóã
îáåçüÿíû òàê îïîë÷èëèñü íà ñåìåéñòâî
êîøà÷üèõ. 
Ïóòü Êåþ ïðåäñòîèò äàëåêèé è òðóäíûé �
ôàíòàçèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ ïîðîäèëà öå-
ëûõ 37 óðîâíåé, ïðîñòîðû êîòîðûõ ïëîò-
íî çàñåëåíû ñàìûìè ðàçíîîáðàçíûìè
ñóïîñòàòàìè. Íå ñòîèò äóìàòü, ÷òî ãî-
ðèëëû âûøëè íà òðîïó âîéíû â îäèíî÷êó:
áîê î áîê ñ íèìè ñðàæàþòñÿ êðûñû, êðî-
êîäèëû è, íåâåñòü ïî÷åìó, ÷åðåïàõè, êàê
ïðàâèëî, âîîðóæåííûå äî çóáîâ è âñåãäà
ãîòîâûå ê äðàêå. Òîëüêî ðàçîáðàâøèñü ñ
ýòèì ðàçíîøåðñòíûì âîèíñòâîì, Êåé
ñìîæåò äîáðàòüñÿ äî ãëàâíîé êðåïîñòè
ãîðèëë, ãäå, ñóäÿ ïî âñåìó, ïðÿ÷óò åãî ïà-
ïàøó è ñêðûâàåòñÿ ãëàâíûé çëîäåé. 
Õîòÿ äðóãèõ ïîäðîáíîñòåé î LoK ïîêà
íåèçâåñòíî, âûãëÿäèò ïðîåêò î÷åíü íåï-
ëîõî, è åñòü âñå îñíîâàíèÿ íàäåÿòüñÿ,
÷òî â ñêîðîì âðåìåíè ìû ïîëó÷èì êðà-
ñî÷íûé è óâëåêàòåëüíûé ïëàòôîðìåð,
âïîëíå äîñòîéíûé âíèìàíèÿ èãðîêîâ.

www.jowood.com

Âñòðå÷à êîòà è êðîêîäèëà çàêàí÷èâàåòñÿ ïðåäñêàçóåìûì ïîðàæåíè-
åì ðåïòèëèè. Õîðîøèé óðîê êàæäîìó, êòî ÿêøàåòñÿ ñ îáåçüÿíàìè.

Âûïîëíÿòü combo Êåé óìååò 
íå õóæå ëþáîãî áîéöà Tekken.

Òîëüêî ãëóïöû äóìàþò,
÷òî êîøêè áîÿòñÿ âîäû. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation2, Xbox  ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sammy Studios  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Point of View 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 03 ìàðòà 2005 ãîäà (ÑØÀ)

THE 
SHIELD

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îñòîÿííî ñîçäàâàÿ
èãðû ïî ìîòèâàì èç-
âåñòíûõ êèíîôèëü-
ìîâ, ðàçðàáîò÷èêè è

èçäàòåëè ñòàðàþòñÿ íå çà-
áûâàòü è î òåëåñåðèàëàõ,
êîòîðûõ ñåãîäíÿ ñóùåñòâó-
åò ïðåâåëèêîå ìíîæåñòâî.
Íàïðèìåð, êîìïàíèÿ Sam-
my Studios óæå ñëåäóþùåé
âåñíîé âûïóñòèò äëÿ PS2 è
Xbox èíòåðàêòèâíîå âîïëî-
ùåíèå äîâîëüíî ïîïóëÿðíî-
ãî ñåðèàëà The Shield.
Ñþæåò (êñòàòè, The Shield äåìîíñòðè-
ðóåòñÿ íà îòå÷åñòâåííîì ÒÂ ïîä íàç-
âàíèåì «Ùèò») ðàññêàçûâàåò íàì î íå-
ëåãêèõ òðóäîâûõ áóäíÿõ äåòåêòèâà ïî
èìåíè Âèê Ìàêêåé (Vic Mackey) è åãî
îòðÿäà Strike Team, îðóäóþùåãî â
ðàéîíå Farmington ñëàâíîãî ãîðîäà
Ëîñ-Àíäæåëåñà. Èñïîëüçóÿ â ðàáîòå

äîâîëüíî ñïîðíûå ìåòîäû, áðàâûé äå-
òåêòèâ ôàêòè÷åñêè îêàçûâàåòñÿ âíå
çàêîíà, ÷òî, âïðî÷åì, íå ìåøàåò åìó
è äàëüøå çàùèùàòü ïðàâîñóäèå òåìè
ñïîñîáàìè, êîòîðûå Âèê ñ÷èòàåò íàè-
áîëåå ýôôåêòèâíûìè. Íåòðóäíî äîãà-
äàòüñÿ, ÷òî ýôôåêòèâíîñòü â äàííîì
ñëó÷àå îçíà÷àåò ñòðåëüáó, äîïðîñû ñ
ïðèñòðàñòèåì è ïðî÷èå, èñêëþ÷èòåëü-
íî àíòèãóìàííûå äåéñòâèÿ.
Ñ òî÷êè çðåíèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà
The Shield âðÿä ëè îáðàäóåò ÷åì-òî
íîâûì: ïåðñïåêòèâó îò òðåòüåãî ëè-
öà, ïåðåñòðåëêè âïåðåìåæêó ñ ïå-
øèìè ïðîãóëêàìè «èç òî÷êè À â òî÷-
êó Â» è íåñêîëüêî îäíîîáðàçíûé
äèçàéí óðîâíåé ìû óæå íåîäíîê-
ðàòíî âèäåëè, äà è æåñòîêîñòüþ,
êîòîðàÿ îáåùàíà â èçáûòêå, ñå-
ãîäíÿ íèêîãî íå óäèâèøü. Òåì íå
ìåíåå, ðàçðàáîò÷èêè óâåðåíû, ÷òî
èõ äåòèùå íå çàòåðÿåòñÿ â òîëïå
ìíîãî÷èñëåííûõ êîíêóðåíòîâ è
ñìîæåò äîáèòüñÿ îïðåäåëåííîé ïî-
ïóëÿðíîñòè.

www.sammy-zone.com

Áåç ïåðåñòðåëîê íà ñêëàäå íå îáõîäèòñÿ íè îäèí áîåâèê ïðî áðàâûõ
çàùèòíèêîâ çàêîíà è ïîäëûõ ïðåñòóïíèêîâ, çàêîí íàðóøàþùèõ.

Àðåñò ïî âñåì ïðàâèëàì 
â The Shield � ðåäêîñòü.

Âîçìóùåíèþ ïîéìàííîãî
ïðåñòóïíèêà íåò ïðåäåëà!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, PlayStation2  ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Oddworld Inhabitants
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà

ODDWORLD: 
STRANGER�S WRATH

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÂÂ
ïîñëåäíèé ðàç âëà-
äåëüöû äîìàøíèõ èã-
ðîâûõ ñèñòåì îáùà-
ëèñü ñ îáèòàòåëÿìè

âñåëåííîé Oddworld òðè ãîäà
íàçàä, ïîñëå ïîÿâëåíèÿ íà
ñâåò ïðîåêòà Munch�s Oddy-
see. Ñïîðíîå êà÷åñòâî è ìíî-
æåñòâî áîëåå çàìåòíûõ êîí-
êóðåíòîâ ñäåëàëè ñâîå äå-
ëî � îá èãðå áûñòðî çàáûëè è
íå âñïîìèíàëè âïëîòü äî íå-
äàâíåãî âðåìåíè.
Ïîâîäîì âñïîìíèòü î ñóùåñòâîâàíèè
Oddworld ñòàë àíîíñ íîâîãî ïðîåêòà
Oddworld: Stranger�s Wrath, ïîÿâëå-
íèå êîòîðîãî íàìå÷åíî íà ÿíâàðü ñëå-
äóþùåãî ãîäà. È õîòÿ âðåìåíè îñòà-
ëîñü ñîâñåì íåìíîãî � êàêèõ-òî äâà
ìåñÿöà, � àâòîðû äî ñèõ ïîð íå ñîîá-
ùàþò î ñâîåì äåòèùå íè÷åãî íîâîãî. 
Òåì íå ìåíåå, êîå-÷òî íàì î ïðîåêòå

âñå-òàêè èçâåñòíî. Íàïðèìåð, òî, ÷òî
Stranger�s Wrath ðàçèòåëüíî îòëè÷àåò-
ñÿ îò ïðåäûäóùèõ èãðîâûõ âîïëîùåíèé
Oddworld è áîëüøå íàïîìèíàåò øóòåð
ñ ïåðñïåêòèâîé îò ïåðâîãî ëèöà. Ìåñ-
òîì äåéñòâèÿ ñëóæàò íå ôóòóðèñòè÷åñ-
êèå çàâîäû, à ïóñòûííàÿ ìåñòíîñòü, ïî-
õîæàÿ íà àìåðèêàíñêèé Äèêèé Çàïàä.
Ãëàâíûé ãåðîé, íàåìíèê ïî èìåíè
Stranger, ïðåäëàãàåò ñâîè óñëóãè ðàç-
ëè÷íûì êëàíàì è, âûïîëíÿÿ òå èëè èíûå
çàäàíèÿ, ïîëó÷àåò çà ýòî âîçíàãðàæäå-
íèå. Çàäàíèÿ, êàê ïðàâèëî, ñâîäÿòñÿ ê
íåîáõîäèìîñòè ëèáî êîãî-òî ïîéìàòü,
ëèáî ïðèñòðåëèòü � è â òîì è â äðóãîì
ñëó÷àå ãåðîþ ïîìîæåò âåðíûé àðáàëåò
è çàïàñ òàê íàçûâàåìîãî live weapon
(ò.å. âñÿêîãî çâåðüÿ, âðîäå ïàóêîâ, ëå-
òó÷èõ ìûøåé è âñÿêèõ ãðûçóíîâ), âûñòó-
ïàþùèé â ðîëè áîåïðèïàñîâ. 
Ïîäðîáíîñòè ñþæåòà Stranger�s
Wrath è ìíîãèå äåòàëè èãðîâîãî ïðî-
öåññà ïîêà äåðæàòñÿ â ñåêðåòå. Âè-
äèìî, óçíàòü î íèõ óäàñòñÿ òîëüêî
ïîñëå ïîÿâëåíèÿ èãðû â ìàãàçèíàõ.

www.oddworld.com

Òîëüêî âåëèêèé è óæàñíûé Stranger äîäóìàåòñÿ èñïîëüçîâàòü
âìåñòî îáû÷íûõ ñòðåë ê ñâîåìó àðáàëåòó çäîðîâåííûõ ïàóêîâ!

Êðàñîòå ìåñòíûõ ïåéçàæåé 
ïîçàâèäóåò äàæå Halo 2.

Ïðîòèâíèê çàìåòèë îïàñíîñòü,
íî� ñëèøêîì ïîçäíî.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PSP  ÆÀÍÐ: puzzle
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ignition Entertainment  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Awesome Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

MERCURY 

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÈÈ
çâåñòíî, ÷òî ðòóòü �
îäíî èç ñàìûõ îïàñ-
íûõ âåùåñòâ, áëèç-
êîå çíàêîìñòâî ñ êî-

òîðûì ìîæåò ïðèâåñòè ê
âåñüìà ïå÷àëüíûì ïîñëåä-
ñòâèÿì. Íî íà ðòóòü âèðòó-
àëüíóþ ýòî íå ðàñïðîñòðà-
íÿåòñÿ, è åå ëåãêî ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü êàê îñíîâíîé
ýëåìåíò â puzzle-èãðå, ÷òî è
äîêàçûâàåò ïðîåêò Mercury,
ðàçðàáàòûâàåìûé äëÿ PSP. 
Ãëàâíàÿ çàäà÷à èãðîêà â Mercury �
«ïðîâåñòè» ñãóñòêè ðòóòè èç îäíîãî
êîíöà çàïóòàííîãî ëàáèðèíòà â äðó-
ãîé. Óïðàâëÿòü ðòóòüþ íàïðÿìóþ íåëü-
çÿ, è äîáèâàòüñÿ öåëè ïðèäåòñÿ äðó-
ãèì, áîëåå ñëîæíûì, ñïîñîáîì. Êàæ-
äûé ëàáèðèíò ñîñòîèò èç íåñêîëüêèõ
óðîâíåé è ñîäåðæèò ìíîæåñòâî ãîëî-
âîëîìîê, ðåøèòü êîòîðûå ìîæíî,
ïîñòîÿííî ïåðåêëþ÷àÿ ðàçíîîáðàç-
íûå ðû÷àãè, èñïîëüçóÿ ïëàòôîðìû,

áàðüåðû è òîìó ïîäîáíûå ñðåäñòâà.
Ðòóòü, ïîä÷èíÿÿñü çàêîíàì ôèçèêè,
áóäåò «îáõîäèòü» âîçíèêàþùåå ïðå-
ïÿòñòâèå � è, åñëè âàìè âñå ñäåëàíî
ïðàâèëüíî, îêàæåòñÿ íà íóæíîì ïóòè.
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî íà ïðàêòèêå æèä-
êèé ìåòàëë ñîâåðøåííî íå æåëàåò óï-
ðîùàòü âàì çàäà÷ó è òå÷åò, êóäà åìó
òîëüêî âçäóìàåòñÿ. Ê òîìó æå ñî âðå-
ìåíåì ëàáèðèíòû ñòàíîâÿòñÿ âñå áî-
ëåå êîìïëåêñíûìè, èõ ñòðóêòóðà óñ-
ëîæíÿåòñÿ, ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå ìåõà-
íèçìû, êîòîðûå íåîáõîäèìî çàäåé-
ñòâîâàòü, è íîâûå ãîëîâîëîìêè, âðå-
ìåíè íà ðåøåíèå êîòîðûõ ïîñòîÿííî
íå õâàòàåò, � ðòóòü íàõîäèòñÿ â íåï-
ðåðûâíîì äâèæåíèè, è ÷åðåñ÷óð äîë-
ãèå ðàçìûøëåíèÿ íàä î÷åðåäíûì ðå-
áóñîì ìîãóò ïðèâåñòè ê íåæåëàòåëü-
íîìó ïðîèãðûøó. Íà ýòîì òðóäíîñòè
íå çàêàí÷èâàþòñÿ: íà íåêîòîðûõ ýòà-
ïàõ ðòóòü ïðèäåòñÿ äåëèòü íà íåñ-
êîëüêî îòäåëüíûõ ñãóñòêîâ è ïðîêëà-
äûâàòü äàëüíåéøèé ìàðøðóò äëÿ
êàæäîãî èç íèõ. Âîò ÷òî ñòàíåò íàñ-
òîÿùèì èñïûòàíèåì íà áûñòðîòó ðå-
àêöèè è ñîîáðàçèòåëüíîñòü! 

www.ignitionent.com

Ïîëåçíîå ñâîéñòâî ðòóòè � îíà íèãäå íèêîãäà íå ìîæåò çàñòðÿòü,
ñëåäîâàòåëüíî, áåçâûõîäíûõ ñèòóàöèé â Mercury íå áûâàåò.

Ëàáèðèíòû Mercury èíîãäà áîëüøå íàïîìèíàþò ôóòóðèñòè÷åñêèå ãî-
ðîäà, íà äåòàëüíîå èññëåäîâàíèå êîòîðûõ óéäåò íåìàëî âðåìåíè.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: simulation  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Deep Silver  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Egosoft  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005

X2: 
THE RETURN

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÂÂ
ñåëåííàÿ Õ ìîæåò
ñìåëî ïðåòåíäîâàòü
íà çâàíèå Ñàìîãî
Ìíîãîñòðàäàëüíîãî

Èãðîâîãî ïðîñòðàíñòâà. Ëî-
êàëüíûå ñòû÷êè ïèðàòîâ è
íåäîëþáëèâàþùèõ äðóã
äðóãà öèâèëèçàöèé èç X:
Beyond the Frontier ñìåíè-
ëèñü ãëîáàëüíûì âòîðæåíè-
åì Khaak â X2: The Threat.
Êàê íè ñòðàííî, ñïðàâèòüñÿ
ñ àãðåññîðàìè çà îäèí ïîä-
õîä íàì òàê è íå óäàëîñü.
Ïîýòîìó ïîðà âåðíóòüñÿ â
çíàêîìûé èãðîâîé ìèð è çà-
êîí÷èòü íà÷àòîå.
X2: The Return ñàìè ðàçðàáîò÷èêè
ñ÷èòàþò áîëüøå, ÷åì ïðîñòî add-
on�îì. È íåáåçîñíîâàòåëüíî, âåäü ïà-
ðîé íîâûõ êîðàáëåé è îáîãàùåííûì
àðñåíàëîì äåëî íå îãðàíè÷èòñÿ.

Egosoft òùàòåëüíî ïðîðàáàòûâàåò
ñþæåòíûå õèòðîñïëåòåíèÿ è óòâåðæ-
äàåò, ÷òî èñòîðèÿ X2: The Return áó-
äåò â øåñòü ðàç (êàê èì óäàëîñü
ñòîëü òî÷íî óñòàíîâèòü ýòó öèôðó?)
áîëåå êîìïëåêñíîé, ÷åì ñþæåò X2:
The Threat. Íî è ïðåâðàùåíèÿ ìåæç-
âåçäíîé òîðãîâî-ïðîìûøëåííîé ñàãè
â îáûêíîâåííûé êîñìè÷åñêèé ïñåâäî-
ñèìóëÿòîð ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò íå
äîïóñòèòü. Îáåùàíèÿ ïîäêðåïëÿþòñÿ
äåëîì: Egosoft âíåñëà ðÿä óëó÷øåíèé
â ýêîíîìè÷åñêóþ ÷àñòü. Ìû, íàïðè-
ìåð, òåïåðü ñìîæåì îáúåäèíÿòü
ôàáðèêè â èíäóñòðèàëüíûå êîìïëåê-
ñû, òàê ñêàçàòü, óêðóïíÿòü ïðîèçâîä-
ñòâî ñ öåëüþ èçâëå÷åíèÿ ãðîìàäíûõ
ïðèáûëåé. Äëÿ çàùèòû ÷àñòíîé
ñîáñòâåííîñòè ïîÿâèëèñü ïðîòèâîðà-
êåòíûå óñòàíîâêè è íîâûå ëàçåðíûå
îðóäèÿ. Òîëüêî çà àêòèâíîé õîçÿé-
ñòâåííîé äåÿòåëüíîñòüþ ðåêîìåíäó-
åòñÿ âñå æå íå çàáûâàòü î ñïàñåíèè
ìèðà. À òî, ìîæåò ñòàòüñÿ, õîçÿé-
ñòâîâàòü áóäåò íåãäå.

http://www.egosoft.com

Íîâàÿ âåðñèÿ ñèñòåìû êîìàíä ïîçâîëèò êîíòðîëèðîâàòü âñþ 
ýêîíîìè÷åñêóþ èìïåðèþ, íå îòðûâàÿñü îò óïðàâëåíèÿ êîðàáëåì.

Âîò îíè � ïëîäû ãëîáàëüíîé
èíäóñòðèàëèçàöèè!

Â add-on�å óäåëÿåòñÿ íåìàëî âíè-
ìàíèÿ îïåðèðîâàíèþ òóðåëÿìè.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: strategy 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Teleplan

Development Studio  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà

MAFIOSO 

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÌÌ
àôèÿ áåññìåðòíà.
Äåñÿòêè ñïåöñ-
ëóæá íå ìîãóò èñ-
êîðåíèòü åå â ðå-

àëüíîì ìèðå, ÷åãî óæ ãîâî-
ðèòü î âèðòóàëüíûõ âñå-
ëåííûõ? Ðîìàíòè÷åñêèé
îáðàç áàíäèòñêîé æèçíè
ïîääåðæèâàåòñÿ êèíåìà-
òîãðàôîì è èíäóñòðèåé
ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé,
à íåóãàñàþùèé èíòåðåñ ê
«áîëüøîé äîðîãå» ïîðîæ-
äàåò ñïðîñ íà ñâåæèå ïëî-
äû êðèìèíàëüíîé òåìàòè-
êè. Çàìêíóòûé êðóã.
Mafioso ñëåäóåò ïóòåì «Äîíà Êàïîíå»
è Gangland. Òîëüêî ñòóäèÿ Teleplan
ñìîòðèò íà ìèð íåñêîëüêî øèðå, ñìå-
øèâàÿ â êèïÿùåì êîòëå îäíîãî ãîðî-
äà (ïëîùàäüþ îêîëî 50 êâàäðàòíûõ
êèëîìåòðîâ) ñðàçó øåñòü ïðåñòóïíûõ

îðãàíèçàöèé: èòàëüÿíñêóþ La Cosa
Nostra, êèòàéñêèå òðèàäû, ÿïîíñêóþ
ÿêóäçà, êàðèáñêèé Êëàí Âóäó, ìåêñè-
êàíñêèé êàðòåëü è � òðóáÿò ôàíôà-
ðû � ðóññêóþ ìàôèþ. Âñå øåñòü ñèí-
äèêàòîâ äîñòóïíû â ìóëüòèïëååðå, íî
ëèøü èòàëüÿíöû, ÿïîíöû è ðóññêèå
äåëÿò ãîðîä â îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé
êàìïàíèè. Â îñíîâå èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà ëåæàò óïîðíûå òðóäû íà íèâå íå-
ëåãàëüíîãî áèçíåñà: íàðêîòèêè,
ïðîñòèòóöèÿ, àçàðòíûå èãðû, áàíàëü-
íûé ðýêåò è ìíîãî ÷åãî åùå. Êîãäà
ãèáêàÿ äèïëîìàòè÷åñêàÿ ñèñòåìà âñå
æå îêàçûâàåòñÿ áåññèëüíà â ïåðåãî-
âîðàõ ñ êîíêóðåíòàìè, ïîäêóïå êîïîâ
èëè çàêëþ÷åíèè âûãîäíîãî ñîþçà, â
áåñåäó âñòóïàþò âåðíûå ìîáñòåðû.
Êàæäûé èç íèõ ìîæåò ñòàòü íàñòîÿ-
ùèì ïðîôåññèîíàëîì, åñëè ïðîêà÷à-
åò âñå 13 óìåíèé. Ñòðåëüáà ñðåäè íèõ
äàëåêî íå íà ïîñëåäíåì ìåñòå. Ïîì-
íèòå: ñëîâîì è ïèñòîëåòîì ìîæíî äî-
áèòüñÿ ãîðàçäî áîëüøåãî, ÷åì ïðîñ-
òî ñëîâîì.

http://www.nawar-group.com/mafioso.php

Ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé ìèð è ñâîáîäíàÿ êàìåðà ïîçâîëÿò ðàçãëÿ-
äåòü ìåëü÷àéøèå ïîäðîáíîñòè óâëåêàòåëüíîé ãàíãñòåðñêîé æèçíè.

Â èãðå ïðåäñòàâëåíî áîëåå 
30 «íà÷èíîê» çäàíèé.

Ãàíãñòåðñêèå âîéíû 
íåâîçìîæíû áåç ïîãîíü.





ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå,
÷åì ÷òî óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöè-
àëüíûé àâòîð, çàãðóçèâ ãëàâíîå
ìåíþ «Ìàëüâèíà vs Áóðàòèíî: ïåð-
âàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè âîëîñàìè»,
òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìîóáèé-
ñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.

1.0- 1.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå.
Äâèæîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein
3D. Îòñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî
åùå õóæå, åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà
íàëè÷åñòâóåò íåñëàáûé êîíöåïò,
ïîíÿòíûé èñêëþ÷èòåëüíî ðàçðàáîò-
÷èêó è åãî ïðåñòàðåëîé áàáóøêå.

2.0- 2.5 � Ïàðîé òåêñòóð
áîëüøå, ÷åì â ïðåäûäóùåì ïóíê-
òå. Â ïðîñâåòàõ ìåæäó ïîëèãîíà-
ìè ïðîãëÿäûâàåò ðîáêàÿ íàäåæ-
äà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñëåäíåé.
Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò ãåé-
ìåð. Îò ñêóêè.

3.0- 3.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå
ïîòÿíóëî áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå
áóäü îíî ðàçî÷àðîâûâàþùèì ÷à-
äîì çíàìåíèòûõ ïðåäøåñòâåííè-
êîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ, çàãóáëåííàÿ
èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé. Âåëèêî-
ëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùàþùàÿ
èäèîòñêóþ èäåþ.

4.0- 4.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè
äåëèêàòåñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñ-
êàííûõ ñîóñîâ. Íå áóäåì õàíæàìè:
åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ êóøàòü, òî ãàì-
áóðãåðû ñ êîëîé âêóñíû ïî÷òè òàê
æå, êàê ìîëî÷íûé ïîðîñåíîê, ôàð-
øèðîâàííûé êóðîïàòêàìè è âèíîã-
ðàäîì.

5.0- 5.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî».
Êðåïêèå ñåðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì

çàñëóæåííûì çâàíèåì. Åñëè íå÷åì
çàíÿòü âûõîäíûå (è ïðè îòñóòñòâèè
èãð ñ áîëåå âûñîêèì ðàíãîì) � ñà-
ìûé ÷òî íè íà åñòü ïðàâèëüíûé âû-
áîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.

6.0- 6.5 � Íà ïîäõîäå òÿæå-
ëàÿ àðòèëëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-
àêöèè, îáèëüíûå îáåùàíèÿ è çàã-
ðàíè÷íûå êîìàíäèðîâêè. Ïîðîé
ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò âûâåñòè íà
áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí íåò.
Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 7.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèí-
ñòâî âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõî-
äÿùèõ çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî
ýòèõ îòìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå
òðàäèöèé, íîâûå èäåè è ñóããåñòèâ-
íûé ãåéìïëåé � ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû
äîñòîéíî âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?

8.0- 8.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áó-
äåò! Òàêèå èãðóøêè äíåì ñ îãíåì
ïîèñêàòü. Ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà.
Ìû íå æäàëè, à îíî âçÿëî è ñâàëè-
ëîñü. Øîê è òðåïåò!

9.0- 9.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò,
â ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿ-
åò è ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ
íà îãíåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùè-
ìè ñâÿòûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.

10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå
åäèíñòâî àïïåðöåïöèè, êîòîðîå,
êàê èçâåñòíî, åñòü åäèíñòâî ôóíê-
öèè, à íå ñóáñòàíöèè, ñëèâàþùååñÿ
â ýêñòàçå ñ áîæåñòâåííûì àáñîëþ-
òîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü. Óâèäåòü.
Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå äåëàòü
íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

Ìîè íî÷íûå îíëàéíîâûå
ïðèêëþ÷åíèÿ ïðîäîëæàþò-
ñÿ. Âîâêà óæå 24 óðîâíÿ,
Õèòìàí � 31-ãî, à ìîé ïåð-
ñîíàæ áóêâàëüíî íåñêîëüêî
ìèíóò íàçàä äîáðàëñÿ äî
18! Ãäå æå âçÿòü åùå ïàðó
ñóòîê ñâîáîäíîãî âðåìåíè,
÷òîáû äîãíàòü ñâîèõ äðóçåé
è, íàêîíåö-òî, ñðàæàòüñÿ ñ
íèìè ïëå÷îì ê ïëå÷ó? Âåäü
ãëóáîêèé èãðîâîé ïðîöåññ,
èìåíóåìûé «ïðîêà÷êà», óæå
íà÷èíàåò äîñòàâàòü.

Ì.Ràçóìêèí
RAZUM@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Online 2

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Halo 2
Lineage II

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþ-
áîé áàëë: îò íîëÿ äî äåñÿ-

òè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø
ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íàøå
ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå.
Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå

âûðàæåíî èìåííî â îöåí-
êàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äå-
òàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ àð-
òåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî èíäóñòðèÿ ðàçâ-
ëå÷åíèé ìíîãîãðàííà è ôóíêöèîíèðóåò, êàê
åäèíûé ñëàæåííûé ìåõàíèçì, ïîìîãàþùèé
âñåì ñâîèì ÷àñòÿì ñîîáùà äåéñòâîâàòü è
ðàçâèâàòüñÿ. Îñîáåííî çàìåòíûì â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ ñòàëî ñîòðóäíè÷åñòâî â ïëîñêîñ-
òè «èãðû-êèíî». Áèçíåñ-ìîäåëü ïðîñòà è
ýôôåêòèâíà (ðàáîòàåò ïðèíöèï «òû � ìíå, ÿ
� òåáå»): èãðû ñîçäàþòñÿ ïî ôèëüìàì, è íà-
îáîðîò. Ðåëüñîóêëàäî÷íàÿ ìàøèíà îäíîãî
ïðîêëàäûâàåò äîðîãó äëÿ äðóãîãî, à â èòîãå
âûèãðûâàþò îáà. Òðàäèöèîííî èãðû òÿíó-
ëèñü çà ôèëüìàìè: «Çâåçäíûå âîéíû»,
«Ìàòðèöà», «Âëàñòåëèí êîëåö» è äåñÿòêè
äðóãèõ áëîêáàñòåðîâ ìàíèëè èçäàòåëåé óõ-
âàòèòü çîëîòîíîñíóþ ëèöåíçèþ, ÷òîáû «íà-
êîñèòü» äåíüæàò íà âîëíå óñïåõà ÷óæîãî
ïðîåêòà. Ê ñîæàëåíèþ, çà÷àñòóþ ïîäõîä ê
ðàáîòå îêàçûâàëñÿ ñîîòâåòñòâóþùèì: ïðî-
åêòû êëåïàëèñü íà ñêîðóþ ðóêó, ÷òîáû óñ-
ïåòü ê âûõîäó ôèëüìà. Çàòî ðåêëàìèðîâà-
ëèñü ïî ïîëíîé ïðîãðàììå. Â èòîãå ãåéìåðû
áûëè ïåðåïîëíåíû çàâûøåííûìè îæèäàíè-
ÿìè, êîòîðûå ñ ãðîõîòîì ðóøèëèñü â ïåðâûå
æå ìèíóòû ïîñëå èíñòàëëÿöèè. Èñêëþ÷åíèÿ,
ïðàâäà, áûëè, íî êðàéíå ðåäêî. Íà PC ëè÷íî
äëÿ ìåíÿ ñòàë îòäóøèíîé ëèøü LoTR: The
Return of the King îò ÅÀ, âïå÷àòëèâ êà÷åñò-
âåííî ðåàëèçîâàííûì ñèìáèîçîì èãðû è

âèäåîôðàãìåíòîâ, à òàêæå íåçàòåéëèâûì,
íî õîðîøî ïðîäóìàííûì ãåéìïëååì. Òî ëè
äåëî ñ ôèëüìàìè ïî èãðàì. Ëîãèêà çäåñü
ðàáîòàåò ñëåäóþùàÿ: åñòü õèòîâûé ïðîåêò,
ó íåãî îãðîìíàÿ àðìèÿ ïî÷èòàòåëåé, ñëåäî-
âàòåëüíî, îáåñïå÷åíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî
çðèòåëåé. Çàïóñêàåì! Äóáëü ðàç!.. Áûâàåò
âñå æå, ÷òî ïîñðåäñòâåííûì ôèëüìîì ïîð-
òÿò è èìèäæ èãðîâîãî ñåðèàëà, íî äàëåêî íå
âñåãäà. Òîò æå Resident Evil, íà ìîé âçãëÿä,
áûë íåïëîõî ñðàáîòàí.
Ïîäâîäÿ èòîã ýòîãî êîðîòêîãî ýêñêóðñà, îò-
ìå÷ó: ñîìíåíèé íåò, ïóòè êèíî è èãðîâîé èí-
äóñòðèè âñå áîëüøå ïåðåñåêàþòñÿ. Áîëåå
òîãî, äâà âèäà ðàçâëå÷åíèé ñòàëè ïðÿìûìè
ñîïåðíèêàìè: â ïðîøëîì ãîäó îáúåì ïðî-
äàæ èãð âïåðâûå ïðåâçîøåë äîõîäû îò êè-
íîïðîêàòà! Îòðàäíî, ÷òî è â ÑÍÃ ïîÿâëÿþòñÿ
ôèëüìû, êîòîðûå ïî ïðàâó ìîæíî íàçâàòü
áëîêáàñòåðàìè. È âäâîéíå èíòåðåñåí òîò
ôàêò, ÷òî, ñëåäóÿ îïûòó çàïàäíûõ êîëëåã,
îòå÷åñòâåííûå èçäàòåëè èíèöèèðóþò èãðî-
âûå ïðîåêòû ïî ëèöåíçèè íå òîëüêî óæå ñîñ-
òîÿâøèõñÿ («Íî÷íîé äîçîð», «Àíòèêèëëåð»),
íî è ïîòåíöèàëüíûõ ðîññèéñêèõ êèíîõèòîâ
(«Âîëêîäàâ», «Ëàáèðèíò îòðàæåíèé»). Îñòà-
ëîñü äîæäàòüñÿ àíîíñà ïåðâîãî ïðîåêòà ëè-
íåéêè «èç âèðòóàëüíîñòè íà êèíîïëåíêó». Èí-
òåðåñíî, ÷òî ýòî áóäåò?

ÖÈÒÀÒÀ:

«Äâå âèäà ðàçâëå÷åíèé ñòàëè ïðÿìûìè ñîïåð-
íèêàìè: â ïðîøëîì ãîäó îáúåì ïðîäàæ èãð
âïåðâûå ïðåâçîøåë äîõîäû îò êèíîïðîêàòà!» 

Îëåã ßâîðñêèé

«Ïðÿìàÿ ðå÷ü»

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:

Íà÷àëüíèê
îòäåëà PR 
è ìàðêåòèíãà

ÊÎÌÏÀÍÈß:

GSC Game World

ÑÅÉ÷ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Half-Life 2

ÕÎÁÁÈ:

Ìóçûêà, 
èãðà íà ãèòàðå

Òî ïóñòî, òî ãóñòî. «Õàëôà-
2» ïîäîæäåò: àìåðèêàíñ-
êàÿ âåðñèÿ Snake Eater êó-
äà âàæíåå. Â «Õàëôå» îò-
ñóòñòâóåò Nikita
Sergeyevitch Khruschev, à â
MGS3 � ïðèñóòñòâóåò, äà
íå îäèí, à ñ êàìðàäàìè
Brezhnev & Gromyko è ñòà-
äîì îáåçüÿí. Ñóïðîòèâ òà-
êèõ ñóáúåêòîâ íèêàêàÿ ôè-
çèêà êîæàíîé ñôåðû íå
êàòèò. Èëè êàòèò? Íå óáå-
æèò îíà íèêóäà. Ôèçèêà.

À.Êóïåð
VALKORN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ãðåíäàéçåð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Metal Gear Solid 3,
Final Fantasy XI

ÔÐÀÇÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1     2     3     4 5     6     7     8     9 10

Duke Nukem



ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

Íå áûëî íèêàêèõ ñîìíåíèé: Half-Life 2 ðà-
çîéäåòñÿ ìèëëèîííûìè òèðàæàìè. Âû âåäü
òîæå êóïèëè èãðó? Âàæíåå äðóãîå: ïðîåêò
Valve Software îïðàâäàë îæèäàíèÿ áîëüøèí-
ñòâà ïîêëîííèêîâ. Äàëåêî íå êàæäûé áëîê-
áàñòåð çàñëóæèâàåò òàêîãî âåðäèêòà.

ÃÐÀÔÈÊÀ:

Âåëèêîëåïíûé îïòèìèçèðîâàí-
íûé äâèæîê � óáîéíûé ìèêñ
ðîñêîøíîé ãðàôèêè è áëåñòÿ-
ùåé ôèçè÷åñêîé ìîäåëè. 

ÃÅÉÌÏËÅÉ:
Íàñòîÿùåå èíòåðàêòèâíîå êèíî
îò ïåðâîãî ëèöà. Îòîðâàòüñÿ
íåâîçìîæíî!

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:
Íîâûé êóëüò. Îáÿçàòåëüíàÿ
ïîêóïêà äëÿ âñåõ è êàæäîãî.

Half-Life 2
ñòð. 66

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå
îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçèðóåìàÿ
èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nVidia è îïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðî-
öåññîðû ýòîé êîìïàíèè. Òî
åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî çà-
ïóñòèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíà-

ùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà áàçå
÷èïîâ GeForce FX, è áóäåò âûã-
ëÿäåòü èìåííî òàê, êàê çàäóìû-
âàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

ÎÁÐÀÒÈÒÅ 
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Îäíîé ðóêîé äîäåëûâàþ òå-
êóùèé íîìåð, à äðóãîé íåðâ-
íî ïûòàþñü ñäåëàòü åùå
÷òî-òî ñ íîâûì äèçàéíîì: òî
öâåòà ïîìåíÿþ, òî ðàçìåð
øðèôòà; òàì äûðà, à òóò, êà-
æåòñÿ, çàæàòî... Çàâòðà íà÷-
íåòñÿ ðàáîòà íàä íîâûì íî-
ìåðîì è ìåíÿòü óæå ÷òî-òî
áóäåò ïîçäíî � óñïåòü áû
ðàçîáðàòüñÿ ñ òåì, ÷òî åñòü,
è âûïóñòèòü, íàêîíåö-òî, íî-
âóþ, òîëñòóþ, áîëüøóþ è,
íàäåþñü, êðàñèâóþ «ÑÈ».

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
ALIK@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Àðò-Äèðåêòîð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Øàáëîíû äëÿ
âåðñòêè

Ñèæó è íåäîóìåâàþ, ïî÷å-
ìó óæå ïÿòûé äèñê ê äâàä-
öàòü âòîðîìó íîìåðó «ÑÈ»
íå ÷èòàåòñÿ íà ìîåé PS2?
È çà÷åì ÿ ñåé÷àñ ýêñïîð-
òèðóþ ôàéë èç ôîðìàòà
Quicktime â îòäåëüíûå
êàðòèíêè, à çàòåì ñîáè-
ðàþ èõ â Adobe Premiere,
åñëè âñå ðàâíî ýòî íèêòî
íå óâèäèò? À âåäü ó íàñ íà
ýòîì äèñêå åñòü åùå è
êëèïàê îáàëäåííûé â ðàç-
äåëå «Áàíçàé»!

Þðèé Âîðîíîâ
VORON@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ãóðìàí

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

MGS 3: Snake Eater
FlatOut

Ñïåöèàëüíî ïîä NBA Live
2005 êóïèë ïèñèøíûé
Firestorm Dual Analog 3.
Ïîñëå «ðîäíîãî» PS2-
ãåéìïàäà äîëãî íå ìîã
ïðèñïîñîáèòüñÿ ê òðàñò-
ìàñòåðîâñêîìó äåâàéñó.
Íî ïîñòåïåííî îñâîèëñÿ. 
È äàæå êàê-òî ïîíðàâè-
ëîñü... Íà äíÿõ ðåøèë ñëåã-
êà ïîðóáàòü â Soul Calibur II:
ïàëüöû íå ñëóøàþòñÿ, ïó-
òàþò øèôòû. Õîðîøî õîòü
ñ ìûøêîé ïðîáëåì íåò.

Àëåêñåé Ëàðè÷êèí
CHIKITOS@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

NBA Superstar

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

NBA Live 2005
Soul Calibur II

ß â ðàññòðîéñòâå. Æäàë è
äóìàë, ÷òî áóäó èãðàòü â
Half-Life 2 äíÿìè è íî÷à-
ìè. Íî, ïîïðîáîâàâ, ïî-
íÿë, ÷òî áîëåå ñêó÷íîãî
ïðîåêòà åùå íå âèäåë. Õî-
òÿ íåò, Doom 3 ïîçàíóä-
íåå áóäåò � òîò ÿ äàæå íå
ïðîøåë. Ñåé÷àñ ãîíÿþ â
Counter-Strike: Source ïî
Èíòåðíåòó. Íàäî áóäåò
ïîìåíÿòü òàðèô, à òî ñ
ïèíãîì â 600-900 íîð-
ìàëüíî íå ïîèãðàåøü.

Ñåìåí ×èðèêîâ
CHIRIKOV@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ãðóñòíûé ãåéìåð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Counter-Strike:
Source

Íà äíÿõ ó÷àñòâîâàë â ÷åì-
ïèîíàòå ïî òàíöåâàëüíîìó
ñèìóëÿòîðó Para Para
Paradise â ðàìêàõ àíèìå-
ôåñòèâàëÿ. Ïî î÷êàì ïðîèã-
ðàë âñóõóþ, çàòî â äèñöèï-
ëèíå «ôðèñòàéë» çàíÿë
øåñòîå ìåñòî, à òàêæå ïî-
ëó÷èë ïðèç çðèòåëüñêèõ
ñèìïàòèé. Ïî÷óâñòâîâàë ñå-
áÿ çâåçäîé ðîññèéñêîãî
àíèìåøíîãî «øîó-áèçíå-
ñà». Ïóñòü äàæå íåíàäîëãî.
Ìîæåò, åùå ïåòü íàó÷èòüñÿ?

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
WREN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ïîáåäèòåëü

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Star Ocean 3: Till
the End of Time

Òåîðèÿ äâóõ Ñíåéêîâ
íàêðûëàñü òàçîì: øïèîí
îäèí è òîò æå, çàòî ïàðó ðàç
êðÿäó. Áîëåå ñâåæèé òåçèñ
î Ðàéäåíå, ïåðåîäåòîì â
æåíùèíó ïðîôåññîðà
Ñîêîëîâà, îêàçàëñÿ òîæå, â
îáùåì, ìèìî êàññû.
Ñîãëàñíî òåêóùåìó
ìèðîâîççðåíèþ, ñîâåòñêèé
Ðàéäåí îáúÿâèòñÿ äâîéíûì
àãåíòîì è áóäåò äðàòü
Øàãîõîä íà ïàðó ñ íàøèì
Ñíåéêîì. À âäðóã...

Èãîðü Ñîíèí
SONIN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Äëèííîøååå 

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Metal Gear Solid 3:
Snake Eater

«IT'S TIME TO KICK ASS AND CHEW BUBBLE
GUM, AND I'M ALL OUTTA GUM!»

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Half-Life 2
2 The Sims 2
3 Rome: Total War
4 Counter-Strike: Source
5 Doom 3
6 Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû 2
7 Warhammer 40.000: Dawn of War
8 RollerCoaster Tycoon 3
9 Ïåðë-Õàðáîð
10 Evil Genius

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Prince of Persia: Warrior Within PS2, GC, Xbox
2 Grand Theft Auto: San Andreas PS2
3 Ratchet & Clank 3 PS2
4 The Legend of Zelda: The Minish Cap GBA
5 Pro Evolution Soccer 4 PS2, Xbox
6 Halo 2 PS2
7 Pikmin 2 GC
8 Star Ocean 3: Till the End of Time PS2
9 Viewtiful Joe PS2
10 Def Jam Fight for NY PS2, GC, Xbox

ÍÀØ ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ



Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî â Ðîññèè ïîêëîííèêîâ êîìïüþòåðíûõ èãð êóäà áîëüøå, ÷åì
«ïðèñòàâî÷íèêîâ». Äàæå ñàìî ñëîâî «âèäåîèãðû», åñëè óæ ñîâñåì ïî-÷åñòíîìó, ïëîõî
çíàêîìî øèðîêîé àóäèòîðèè � îòñþäà è ïóòàíèöà â íåïðîôèëüíûõ ÑÌÈ, è íåîáõîäè-
ìîñòü â ðàçãîâîðàõ ñ íå-ãåéìåðàìè êàæäûé ðàç óòî÷íÿòü, ÷òî Final Fantasy X íà PC çà-
ïóñòèòü íåâîçìîæíî, è îáúÿñíÿòü, ïî÷åìó ýòî òàê. Îäíîâðåìåííî íàñàæäàåòñÿ ìíå-
íèå î òîì, ÷òî ïðèñòàâêè ïðåäïî÷èòàþò ìàëûå äåòè, à PC � âçðîñëûå. Òàê ëè ýòî?

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Êîíñòàíòèí «Wren»
Ãîâîðóíren@

wren@gameland.ru

Êîììåíòàðèé ê ôîòîãðàôèè

Ïåðåä âàìè � íàäåæäà ðîññèéñêèõ
êîíñîëüíûõ ãåéìåðîâ, âóíäåðêèíä
äåñÿòè ëåò îò ðîäó, ïîñòîÿííûé
÷èòàòåëü «Ñòðàíû Èãð» è ó÷àñòíèê
òóðíèðà ïî Soul Calibur II,
åäèíîãëàñíî ïðèçíàííûé
óêðàøåíèåì ñåãî ìåðîïðèÿòèÿ.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ì
åðîïðèÿòèÿ, óñòðàèâàåìûå
èãðîâîé ãðóïïîé æóðíàëîâ
íàøåãî èçäàòåëüñòâà � ïðåæ-

äå âñåãî ýòî Äíè ÷èòàòåëÿ � äàëè íå-
ìàëî ïîâîäîâ äëÿ øóòîê � ðàññëîå-
íèå íà «ïèñèøíèêîâ» è «êîíñîëüùè-
êîâ» åñëè è íàáëþäàëîñü, òî ïî ïðèí-
öèïó «îò 10 äî 15 ëåò � PC», «îò 15 äî
30 � ïðèñòàâêè». Ýòî íå îãîâîðêà è íå
îøèáêà. Äåëàòü äàëåêî èäóùèå âû-
âîäû íà îñíîâå ýòèõ íàáëþäåíèé, îä-
íàêî, òîæå íåëüçÿ: áîëüøàÿ ÷àñòü ÷è-
òàòåëåé «îò 18 è ñòàðøå» íà ïîäîá-
íûå òóñîâêè íå õîäèò. È ðàç óæ îá
ýòîì çàøëà ðå÷ü, ëèøíèé ðàç îáúÿñ-
íÿþ áàíàëüíûå âåùè: òî, ÷òî «â öå-
ëîì» ìîæíî ñêàçàòü î êàêîé-òî ãðóï-
ïå ãåéìåðîâ (âîçðàñò, äîõîä, ïðåä-
ïî÷òåíèÿ), â êîòîðóþ âõîäèò îäèí
êîíêðåòíûé ÷åëîâåê, îòíþäü íå çàï-

ðåùàåò åìó ëè÷íî áûòü êàêèì-òî äðó-
ãèì. Åñëè âàì óæå 25-30 ëåò, à âû äî
ñèõ ïîð îòäàåòå ïðåäïî÷òåíèå PC, íå
ñòîèò âîçìóùàòüñÿ ïðèâåäåííûìè
âûøå íàáëþäåíèÿìè. Ðàñïðîñòðà-
íÿòü ñâîè ëè÷íûå ïðåäïî÷òåíèÿ è æå-
ëàíèÿ íà øèðîêóþ ãðóïïó ëèö («ãîâî-
ðèòü çà âñåõ») � çàíÿòèå áåñïîëåçíîå
è áåñïåðñïåêòèâíîå. Â ìèðå
áîëüøîé ïîëèòèêè åùå è îïàñíîå �
äîñòàòî÷íî ïîíàáëþäàòü çà óêðàèíñ-
êèìè âûáîðàìè ïðåçèäåíòà.
Çà÷åì â î÷åðåäíîé ðàç ñåòîâàòü î
òîì, ÷òî â Ðîññèè PC ïîïóëÿðíåå êîí-
ñîëåé, õîòÿ ïî÷òè âî âñåì ìèðå ýòî
íå òàê? Äëÿ íà÷àëà ÿ ïðèâåäó óòâåðæ-
äåíèå, êîòîðîå ïîïûòàþñü çàòåì äî-
êàçàòü: «â Ðîññèè íàëè÷èå ó ÷åëîâåêà
êîíñîëè � ïðèçíàê åãî ñàìîñòîÿòåëü-
íîñòè, â êàêîì-òî ñìûñëå � ñåðòèôè-
êàò çðåëîñòè». Åñòü èñêëþ÷åíèå �
êîãäà áîãàòûå ðîäèòåëè ïîêóïàþò
ñûíó âñå ïîäðÿä, âêëþ÷àÿ è êîíñîëü ñ
íàáîðîì ëèöåíçèîííûõ èãð, íî ýòîò
âàðèàíò ìû íå ðàññìàòðèâàåì. ×òî
æå ýòî çà ñàìîñòîÿòåëüíîñòü? Ñ ôè-
íàíñîâîé òî÷êè çðåíèÿ ñêëàäûâàåòñÿ
ïàðàäîêñàëüíàÿ ñèòóàöèÿ. Êîíñîëü
ñòîèò ìåíåå 200 äîëëàðîâ, äèñêè äëÿ
íåå � ëèáî 50 (ëèöåíçèîííûå), ëèáî
(÷òî óæ òóò ñêðûâàòü) � 4 (ïèðàòñêèå).
Â ñëó÷àå ñ PC ÷àñòü ëåãàëüíûõ èãð �
íî íå âñå � ìîæíî êóïèòü äîñòàòî÷íî
äåøåâî, ÷àñòü � çà òå æå ïîëñîòíè
äîëëàðîâ. Êîíêðåòíûå âåùè � äà, îíè
äåøåâëå; â ñðåäíåì öåíû òå æå. Çà-
òî íà PC, äà åùå è íåîáõîäèìîé ïðî-

èçâîäèòåëüíîñòè, íàäî ïîòðàòèòü
÷òî-òî îêîëî 1000 äîëëàðîâ. Ìîæíî
ñýêîíîìèòü, íî êîíñîëü â ëþáîì ñëó-
÷àå îêàçûâàåòñÿ â ðàçû äåøåâëå. Îä-
íàêî Ðîññèÿ � çàìå÷àòåëüíàÿ ñòðàíà,
ãäå åñòü áåñïëàòíûé (òî åñòü, íå ïîâ-
ðåìåííîé) òåëåôîí è êîïåå÷íûå
êîììóíàëüíûå óñëóãè, â òðàíñïîðòå
ìîæíî åçäèòü áåñïëàòíî, ãàèøíèêàì
ïëàòèòü âçÿòêè âìåñòî øòðàôîâ. Ãåé-
ìåð ìîæåò ëåãêî ïîëó÷èòü äîñòóï ê
PC áåç ñåðüåçíûõ ôèíàíñîâûõ è ìî-
ðàëüíûõ çàòðàò. Øêîëà è êîìïüþòåð-
íûå êëóáû, êóïëåííàÿ ðîäèòåëÿìè
«äëÿ ó÷åáû» ìàøèíà äîìà � âîò âû-
õîä. Ñòðåìëåíèå ìíîãèõ êîìïàíèé
ïåðåâåñòè ÷àñòü ñîòðóäíèêîâ íà äî-
ìàøíèé èëè ïîëóäîìàøíèé ðåæèì
ðàáîòû (èç ñîîáðàæåíèé ñîêðàùåíèÿ
èçäåðæåê) ïðèâåëè ê òîìó, ÷òî åäâà

ëè íå â êàæäîé ñåìüå íàëè÷èå äîìà
êîìïüþòåðà � íåîáõîäèìîñòü, äèêòó-
åìàÿ îòíþäü íå æåëàíèÿìè ðåáåíêà
«ãàìèòüñÿ» â Doom 3. Â ðåçóëüòàòå
ðàñõîäû ãåéìåðà-ïèñèøíèêà îãðà-
íè÷èâàþòñÿ ëèøü îïëàòîé ñîáñòâåí-
íî èãð (íå òàê âàæíî, ïèðàòñêèõ èëè
íåò), êîíñîëüùèêó ïðèõîäèòñÿ ïîêó-
ïàòü è ïðèñòàâêó, è ñîôò ê íåé. Ñå-
ìåéíûé áþäæåò î÷åíü ðåäêî ïðåäïî-
ëàãàåò ïîäîáíûå ðàñõîäû � îñîáåííî
â ñëó÷àå, åñëè äîìà óæå åñòü êîìïüþ-
òåð. Æåëàþùåìó ïðèîáðåñòè êîí-
ñîëü ïðèõîäèòñÿ ëèáî íàñòàèâàòü íà
ñâîåì, îòêàçûâàÿñü îò êàêèõ-òî äðó-
ãèõ æèçíåííûõ áëàã, ëèáî çàðàáàòû-
âàòü äåíüãè ñàìîñòîÿòåëüíî.
Èíòåðåñíî, ÷òî â ðàìêàõ ýòèõ ðàç-
ìûøëåíèé ìîæíî î÷åíü ëåãêî îáúÿñ-
íèòü ìàññîâóþ ïîïóëÿðíîñòü NES è
Mega Drive â íà÷àëå 90-õ ãîäîâ ïðîø-
ëîãî âåêà. Òîãäà ïàðê PC â ñòðàíå áûë
î÷åíü íåâåëèê, è ôàêòîð «ÿ ìîãó ïîé-
òè íà ðàáîòó ê ïàïå è ïîèãðàòü» âëèÿë
òîëüêî íà î÷åíü ìàëî÷èñëåííóþ ãðóï-
ïó ãåéìåðîâ. Ñ ðàçâèòèåì ýêîíîìèêè
ñòðàíû, ïîâûøåíèåì óðîâíÿ êîìïü-
þòåðèçàöèè, íàáëþäàëîñü ñîêðàùå-
íèå ÷èñëà êîíñîëüùèêîâ, îñîáåííî
çíà÷èòåëüíîå â ãîäû ñìåíû ïîêîëå-
íèé ïðèñòàâîê. 
Âòîðîé àñïåêò ïðîáëåìû � ñîöèàëü-
íûé. Äîñòàòî÷íî òÿæåëî èäòè ïðîòèâ
îáùåñòâà, ãäå ïðåâàëèðóþò íàñòðî-
åíèÿ âðîäå «êîíñîëè � äëÿ äåòåé,
òàì òóïûå èãðû!». Â áèïîëÿðíîì èã-
ðîâîì ìèðå (è ñ ó÷åòîì ðàçðîçíåí-

íîñòè êîíñîëüíûõ ãåéìåðîâ!) ñëîæ-
íåå îòñòàèâàòü ñâîè óáåæäåíèÿ, ÷åì,
ñêàæåì, â ìóçûêàëüíîì, ãäå ìîæíî
ëåãêî íàéòè ñåáå òóñîâêó «ïî èíòåðå-
ñàì», íè÷åì íå óñòóïàþùóþ «êîíêó-
ðèðóþùèì». Ìíåíèå îêðóæàþùèõ
ïåðåñòàåò áûòü êëþ÷åâûì ôàêòîðîì
äëÿ ïðèíÿòèÿ ðåøåíèÿ òîëüêî â ñëó-
÷àå, êîãäà ÷åëîâåê íà÷èíàåò ìûñëèòü
ïîëíîñòüþ ñàìîñòîÿòåëüíî. Èäÿ æå
íà ïîâîäó ó òîëïû, ìîæíî è âîâñå íå
çàìå÷àòü ñóùåñòâîâàíèÿ ìèðà âèäå-
îèãð � ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî íè ðàçó íå
ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòü ñ íèì îç-
íàêîìèòüñÿ. Âçðîñëûé ÷åëîâåê,
îòîðâàâøèñü îò òóñîâîê êîìïüþòåð-
íûõ êëóáîâ, óæå ñïîñîáåí ñïîêîéíî
âûáèðàòü óâëå÷åíèå ïî ñâîåìó âêó-
ñó. Èëè æå ýòî ìîæåò áûòü øêîëüíèê,
ñïîñîáíûé òâåðäî ñêàçàòü: «ìíå íå-

èíòåðåñåí Counter-Strike, ÿ õî÷ó èã-
ðàòü â Metal Gear Solid», íå áîÿñü íàñ-
ìåøåê îêðóæàþùèõ. È ãîòîâûé íàé-
òè ñåáå ðàáîòó íà ëåòî, ÷òîáû íå íåð-
âèðîâàòü ðîäèòåëåé ïðîñüáàìè. ×åì
âàì íå ïðîâåðêà íà çðåëîñòü? 
Òðåòèé àñïåêò � êàê íè ñòðàííî,
«âçðîñëîñòü» ñàìèõ èãð. Ïðèòîì, ÷òî
îñíîâíàÿ ìàññà èãð íà PC ïîçèöèî-
íèðóþòñÿ êàê âçðîñëûå, îíè äîñòóï-
íû è ìàëûì äåòÿì � äîñòàòî÷íî ïîñ-
ìîòðåòü íà êîíòèíãåíò êîìïüþòåð-
íûõ êëóáîâ. Íàïðîòèâ, íà êîíñîëÿõ
êóäà áîëüøå ÷èñòî äåòñêèõ ïðîåê-
òîâ, èíòåðåñíûõ, îäíàêî, è âçðîñ-
ëûì. Çàòî âåùè, äëÿ ïîíèìàíèÿ êî-
òîðûõ íåîáõîäèìû íåêèé æèçíåí-
íûé îïûò, ÷óâñòâî ïðåêðàñíîãî, õî-
ðîøàÿ ýðóäèöèÿ è óìåíèå àíàëèòè-
÷åñêè ìûñëèòü, äàâíî óæå îñòàþòñÿ
ïðåðîãàòèâîé èìåííî ïðèñòàâîê. Èõ
íå òàê ìíîãî, îäíàêî íà îáùåì ôîíå
îíè íèêîèì îáðàçîì íå òåðÿþòñÿ,
îêàçûâàÿ ñèëüíîå âëèÿíèå íà ìåíåå
ñåðüåçíûå èãðû. Ñìåÿòüñÿ íàä íî-
âûìè áåçóìíûìè èäåÿìè Êîäçèìû
ìîæíî ëèøü â ñëó÷àå, åñëè ñïîñîáåí
èõ âåðíî îöåíèòü.
PC, ê ñîæàëåíèþ, áóäåò â Ðîññèè åùå
äîëãî êóäà ïîïóëÿðíåå êîíñîëåé � åñ-
ëè òîëüêî Sony íå ðåøèò ðàçäàâàòü
ïðèñòàâêè äàðîì. Íî ÿ áû ñêîðåå ðàñ-
ñ÷èòûâàë íà íèçêóþ ðîæäàåìîñòü â
äåâÿíîñòûõ ãîäàõ. Ñåé÷àñ ñðåäè ãåé-
ìåðîâ ñëèøêîì ìíîãî äåòåé. Óâåëè-
÷èòñÿ ñðåäíèé âîçðàñò èãðîìàíîâ �
ñòàíåò áîëüøå êîíñîëüùèêîâ. 
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Âòîðàÿ è ïîñëåäíÿÿ â ýòîì ãîäó êîëîíêà î Ñòðàíå ïàäàþùåé èåíû çàäóìûâàëàñü â
êà÷åñòâå ïîÿñíåíèÿ ê ôîòîðåïîðòàæó, ÷òî îáðåòàåòñÿ â ïåðâîé ïîëîâèíå æóðíàëà.
Òå ñíèìêè â èòîãå îáçàâåëèñü îòäåëüíûì òåêñòîì, à çäåñü õî÷åòñÿ âñïîìíèòü î
âåùàõ è ÿâëåíèÿõ, êîòîðûå íå ïîïàëè â îáúåêòèâ íàøåé êàìåðû èëè ïðîñòî
îñòàëèñü çà ðàìêàìè îñíîâíûõ ïóáëèêàöèé � êàê íå ñîîòâåòñòâóþùèå èãðîâîé
òåìàòèêå. Èòàê, òðèäöàòü ñóìàñøåäøèõ ôàêòîâ èç æèçíè ñîâðåìåííîé ßïîíèè,
êîòîðûå íàâåðíÿêà óäèâÿò èëè ïîçàáàâÿò ÷èòàòåëÿ «ÑÈ».

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

1. Òîêèî ïîêðûò ñåòüþ çàêóñî÷íûõ
«Ìîñáóðãåð». Âîçìîæíî, ýòî î÷å-
ðåäíàÿ öèêëîïè÷åñêàÿ èíèöèàòèâà
Þðèÿ Ìèõàéëîâè÷à Ëóæêîâà.
2. Ðîíàëüäà Ìàêäîíàëüäà çîâóò
Äîíàëüä Ìàêäîíàëüä.
3. Â öåíòðå ïÿòè- è ïÿòèäåñÿòèèå-
íîâûõ ìîíåòîê åñòü äûðî÷êè. Èõ
ìîæíî íàíèçàòü íà âåðåâî÷êó,
îäåòü âåðåâî÷êó íà øåþ, è âñå áó-
äóò íàä âàìè ñìåÿòüñÿ.
4. Åñòü íà óëèöå êðàéíå íåïðèëè÷-
íî, çàòî ãðîìêî ÷àâêàòü è ñ äóøå-
ðàçäèðàþùèìè çâóêàìè âñàñûâàòü
ãîðÿ÷óþ ëàïøó â ÿïîíñêîì ðåñòî-
ðàíå � â ïîðÿäêå âåùåé.
5. Åñëè íà âõîäå â çàáåãàëîâêó ñ
ëàïøîé-ñîáà âûâåøåíî èçîáðàæå-

íèå åíîòîâèäíîé ñîáàêè òàíóêè �
ýòî ñîâåðøåííî íå îçíà÷àåò, ÷òî
ýòîé ñîáàêîé âàñ áóäóò êîðìèòü.
Ïðîñòî îäèí èç âèäîâ ñîáà íàçâàí
â ÷åñòü ýòèõ æèâîòíûõ. 
6. Ðàíî èëè ïîçäíî íà âõîäå â êà-
êîé-íèáóäü áàð, ðåñòîðàí èëè ìà-
ãàçèí âû îáÿçàòåëüíî óòêíåòåñü â
òàáëè÷êó «Japanese only» («Òîëüêî
äëÿ ÿïîíöåâ»). Ðàñîâàÿ äèñêðèìè-
íàöèÿ â äåéñòâèè. 
7. 90% òåëåïðîãðàìì � î åäå.
8. Êîãäà ïî òåëåâèçîðó â ïÿòèìè-
íóòêå íîâîñòåé ïîêàçûâàþò àðåñ-
òîâàííîãî, íàðó÷íèêè ñêðûòû öèô-
ðîâîé «ìîçàèêîé». À ÷òî âû õîòåëè
îò ñòðàíû, ãäå ïîðíîãðàôè÷åñêèå
ôèëüìû äàâíî ïðåâðàòèëèñü â áà-
òàëèè ïèêñåëåé?
9. ßãîäêè ñàêóðû íåâêóñíûå, íå òî
÷òî íàøà âèøíÿ. Çàòî ïðîäàåòñÿ
àðáóçíûé ñîê â áàíêàõ.
10. Îãðîìíóþ ïîïóëÿðíîñòü èìååò
èçîòîíè÷åñêèé íàïèòîê ïîä íàçâà-
íèåì Pokari Sweat («sweat» ïî-àíã-
ëèéñêè � «ïîò»).
11. Åùå áîëåå ïîïóëÿðåí éîãóðòî-
âûé êîêòåéëü Calpis.
12. Â èþíå 2002 ãîäà áûëà ïðèêðû-
òà ëàçåéêà â çàêîíîäàòåëüñòâå,
áëàãîäàðÿ êîòîðîé â ßïîíèè çàï-
ðîñòî ìîæíî áûëî êóïèòü ïåéîòëü è
ãàëëþöèíîãåííûå ãðèáû. Îäíàêî
íà çàäâîðêàõ ðàéîíà Ñèáóÿ ìû ñâî-
èìè ãëàçàìè âèäåëè ìåêñèêàíöåâ,
îòêðûòî òîðãîâàâøèõ «ëåãàëüíûìè
íàðêîòèêàìè» («Legal Drugs» � íàä-

ïèñü íà èõ ïîäíîñàõ). Ðèñêîâàòü
çäîðîâüåì ìû íå ñòàëè.
13. Ó íàâîäíÿþùèõ ìåñòíûå õðàìû
ñòàòóé Òûñÿ÷åðóêîé Êàííîí âñåãî
ïî ñîðîê äâå ðóêè. Îñòàëüíûå � «â
äðóãèõ ìèðàõ», ïðÿìî êàê èíâåí-
òàðü èíîãî ïðèêëþ÷åíöà â RPG.
14. Â ëþáîì ó÷ðåæäåíèè (áàíê,
ïî÷òà, ñïðàâî÷íîå áþðî) ñîòðóäíè-
êè ñåìåíÿò ëåãêîé òðóñöîé, äàáû
ïðîäåìîíñòðèðîâàòü óâàæåíèå
êëèåíòó. Ñêîðîñòü îáñëóæèâàíèÿ
ïðè ýòîì ÷åðåïàøüÿ: îíè ïîñïåâà-
ëè áû êóäà ëó÷øå, åñëè áû ïåðåøëè
íà îáû÷íûé øàã.
15. ßïîíöû òâåðäî óâåðåíû, ÷òî çå-
ëåíûé ñâåò ñâåòîôîðà � íà ñàìîì
äåëå ñèíèé. Âñå îòòîãî, ÷òî  ñèíèé

(àîè) ñ÷èòàåòñÿ îòòåíêîì çåëåíîãî
(«ìèäîðè). Îãóðåö è òðàâêà íà
ãàçîíå âïîëíå ìîãóò áûòü «àîè».
16. Îäíà èç ïåðâûõ âåùåé, êîòî-
ðûå ìåñòíàÿ äåâóøêà âûïûòûâàåò
ó ïàðíÿ ïðè çíàêîìñòâå, � åãî ãðóï-
ïà êðîâè. Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî òèï êðîâè
âëèÿåò íà ëè÷íîñòü íå ìåíüøå çíà-
êà Çîäèàêà. Ïîýòîìó ó áîëüøèí-
ñòâà ïåðñîíàæåé ÿïîíñêèõ èãð â
ïåðñîíàëüíûõ äàííûõ îáÿçàòåëüíî
ïðîïèñàí ýòîò ïàðàìåòð.
17. Íå ïðèíÿòî, ÷òîáû ìàëü÷èêè
óõàæèâàëè çà äåâî÷àìè.
18. Ïî ïðàçäíèêàì øîêîëàä è äî-
ðîãóùèå øâåéöàðñêèå êîíôåòû
äåâî÷êè äàðÿò ìàëü÷èêàì, íå íàî-
áîðîò.
19. «Ïî-æåíñêè» êðàñèâûé þíîøà
ñ ïîäâåäåííûìè ãëàçàìè, êðàøå-
íûìè âîëîñàìè è ðàçíîöâåòíûìè
íîãòÿìè � íå ãîìîñåêñóàëèñò, à
âîâñå äàæå íàîáîðîò, äàìñêèé
óãîäíèê. Ïî òåëåâèçîðó àêòèâíî
ðåêëàìèðóåòñÿ ðàçíîîáðàçíàÿ
ìóæñêàÿ êîñìåòèêà âðîäå ïóäðû,
ðóìÿí è òîíàëüíîãî êðåìà.
20. Æåëåçíîäîðîæíûå êîìïàíèè
øòðàôóþò ðîäñòâåííèêîâ ñàìîó-
áèéö, êîí÷àþùèõ ñ æèçíüþ ïîä êî-
ëåñàìè ïîåçäîâ. Îäíàêî æåëàþ-
ùèõ ñîðâàòü òàêèì îáðàçîì ãðàôèê
äâèæåíèÿ ãîä îò ãîäà ìåíüøå íå
ñòàíîâèòñÿ.
21. ßêóäçà ÷àñòî îòðóáàþò ñåáå ïî
ìèçèíöó íà êàæäîé ðóêå, ïîýòîìó
ìíîãèå ÷åòûðåõïàëûå ïåðñîíàæè

çàïàäíûõ ìóëüòôèëüìîâ, êîìèêñîâ
è èãð ïðè ïîÿâëåíèè â ßïîíèè îá-
çàâîäÿòñÿ ïÿòûì ïàëüöåì. Ïîñëåä-
íèé ïàìÿòíûé ïðèìåð � ãîðãóëüÿ
Ñêðè èç Primal.
22. Â ìåòðî ëþäè ïëþþò è ñìîðêà-
þòñÿ íà ïîë, âûáðàñûâàþò ñàëôåò-
êè è áóòûëêè èç-ïîä Calpis, à â ïÿò-
íèöó âå÷åðîì õîæäåíèå ïî ñòàíöè-
ÿì ïðåâðàùàåòñÿ â ëàâèðîâàíèå
ìåæäó áåñ÷óâñòâåííûìè òåëàìè
îôèñíûõ ñëóæàùèõ, îòïðàçäíîâàâ-
øèõ îêîí÷àíèå ðàáî÷åé íåäåëè.
Òåì íå ìåíåå, â ïîäçåìêå öàðèò
ïî÷òè õèðóðãè÷åñêàÿ ÷èñòîòà. Îáú-
ÿñíåíèÿ ýòîìó ïàðàäîêñó ìû íå
íàøëè. 
23. Çèìîé øêîëüíèöû ïðîäîëæà-

þò, íà ðàäîñòü ôåòèøèñòàì, íî-
ñèòü êîðîòåíüêèå ôîðìåííûå
þáî÷êè. Êðèâûå æåíñêèå íîæêè
ñ÷èòàþòñÿ îñîáåííî êðàñèâûìè.
24. Óíèòàç � áûòîâàÿ òåõíèêà, âðî-
äå êîíäèöèîíåðà èëè ìèêðîâîëíîâ-
êè. Ïðîèçâîäèìûå Panasonic èëè
Sanyo àãðåãàòû îáëàäàþò íàâîðî-
÷åííûìè ïóëüòàìè óïðàâëåíèÿ, ìî-
þò è ñóøàò ïîïó â ðàçíûõ ðåæèìàõ.
25. Çåðêàëà íà ìíîãèõ ìàøèíàõ
êðåïÿòñÿ íå íà äâåðöàõ, à íà âû-
íîñíûõ êðîíøòåéíàõ.
26. Â êðóãëîñóòî÷íûõ ìàãàçèíàõ
ñèãàðåòû è ñïèðòíîå íå ïðîäàþòñÿ
ëèöàì ìîëîæå 21 ãîäà. Âïðî÷åì, è
òî è äðóãîå îáû÷íî ìîæíî êóïèòü â
òîðãîâîì àâòîìàòå ïî ñîñåäñòâó.
27. Àçàðòíûå èãðû çàïðåùåíû,
íî ðÿäîì ñ ëþáûì ñàëîíîì ïà-
÷èíêî âñåãäà åñòü êîíòîðà, «ïîêó-
ïàþùàÿ» ó èãðîêîâ âûèãðàííûå
øàðèêè.
28. Ó÷åáíûé ãîä íà÷èíàåòñÿ â àï-
ðåëå.
29. Íà ñîñåäíåé ñ âèäåîèãðàìè è
äåòñêèìè ôèëüìàìè ïîëêå çàï-
ðîñòî ìîãóò ëåæàòü ïîðíîãðàôè-
÷åñêèå æóðíàëû è äèñêè. Âîîáùå,
ïîðíîãðàôèè î÷åíü, î÷åíü ìíîãî.
È ïî÷òè âñÿ îíà óæàñàþùå ñêó÷-
íàÿ.
30. Äåâóøêè-ïîëèöåéñêèå åçäÿò
íà ðîçîâûõ ïàòðóëüíûõ ìàøèíàõ.

Òåïåðü ïîíÿòíî, ïî÷åìó îíè äåëà-
þò òàêèå èãðû? 

ÝÒÎÒ ÁÅÇÓÌÍÛÉ ÌÈÐ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Valve  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.half-life2.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÊÊ
îãäà èãðû ïðîäàâàëèñü íà
äèñêåòàõ, à íà äðóæåñêóþ
«çàäóìêó» � ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêóþ ñåññèþ â

Doom � êîìïüþòåð ïðèõîäèëîñü
íåñòè â ñîñåäíèé äîì, ìèðîì
øóòåðîâ áåçðàçäåëüíî ïðàâèëà
îäíà êîìïàíèÿ � id Software.
Ñåé÷àñ êîìàíäà Êàðìàêà ðàñòå-
ðÿëà ïîðîõ. Áåñïðèñòðàñòíîå
ñðàâíåíèå Doom 3 è Half-Life 2
ïîêàçûâàåò, ÷òî íûí÷å âïåðåäè
ïëàíåòû âñåé óæå Valve. È åå èã-
ðà � òàêîé æå ïðîðûâ, êàêèì áûë
Quake ñðåäè ñïðàéòîâûõ FPS.

Half-Life 2 � íå ïîâîä ñòàâèòü â êðàñ-
íîì óãëó ôîòîãðàôèþ Ãåéáà Íüþýë-
ëà, íå áóíò â ñòàíå øóòåðîâ îò ïåðâî-
ãî ëèöà è íå íîâîå ñëîâî â íàóêå è
òåõíèêå. Half-Life 2 � äàéäæåñò ëó÷-
øèõ èäåé, êîãäà-ëèáî ïîÿâëÿâøèõñÿ
â æàíðå, ñáîðíèê ñàìûõ ïàìÿòíûõ
ìîìåíòîâ, âûâåðíóòûõ íàèçíàíêó.
Çäåñü åñòü ïëÿæ Îìàõà èç Medal of
Honor, ãäå ïóëåìåò÷èêè èçâîäÿò ñîò-
íè æóêîîáðàçíûõ ïðèøåëüöåâ, à
Ôðèìåí, ïðèãíóâøèñü, ïåðåáåãàåò îò
óêðûòèÿ ê óêðûòèþ. Åñòü óãëîâàòûå,
áëåùóùèå îò ïèêñåëüíûõ øåéäåðîâ
ñòðàõîëþäíûå èìïû èç Doom 3; åñòü
ñòàðîìîäíûé ãîðîäîê-óæàñòèê, ãäå
áåçìîçãëûå ó÷åíûå ñ õýäêðàáàìè íà
ãîëîâàõ âîþò, êàê ÷óäîâèùà Ëàâê-

ðàôòà (ïàðàëëåëü ñ Clive Barker�s
Undying). Åñòü êîðîòêèå ïåðåñòðåëêè
íà ðàäèîàêòèâíûõ ñâàëêàõ, ñðåäè
ðàçáèòûõ «Âîëã» è «Çàïîðîæöåâ»
(êîíå÷íî, S.T.A.L.K.E.R.); êîðè÷íåâûå
óðîâíè-òðóáû ñ îäèíàêîâûìè ñîëäà-
òàìè (äàé áîã ïàìÿòè, Chaser!), çà-
ãàäêè î òîì, êàê ïîñòðîèòü ïèðàìèäó
èç ÿùèêîâ (Trespasser), ëåòàþùèå
òóøêè âðàãîâ, êîòîðûìè òàê õâàñòà-
åòñÿ Painkiller, òðþê ñ âûñêàêèâàþùè-
ìè èç âîäû çîìáè, ïðèøåäøèé èç ãëó-
áèíû âåêîâ � àæ èç ñàìîãî ïåðâîãî
Quake. 
Ïðåäîñòàòî÷íî öèòàò è èç ïåðâîé
÷àñòè (ìîíîðåëüñ, áèòâà ñ âåðòîëå-
òîì, ñïåöíàçîâöû, Çåí, çàñòàâî÷íàÿ
ïîåçäêà íà ïîåçäå, áåãîòíÿ ïî êàð-
íèçàì íàä ïðîïàñòüþ, îãîëåííûé
ïðîâîä â âîäå), íî íîâîå ðåøåíèå
êàæäûé ðàç îòëè÷àåòñÿ îò ïðîøëî-
ãî. Half-Life 2 ñîçäàíà ñ íåìûñëèìûì
âíèìàíèåì ê äåòàëÿì, è â èãðå âñå
ïðàâèëüíî. Íà ïðîòÿæåíèè äâàäöàòè
÷àñîâ îäíîïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðèê-
ëþ÷åíèÿ äèçàéíåðû ïîñòîÿííî ñëå-
äÿò çà èãðîêîì. Êàæäîå äåéñòâèå
Ôðèìåíà ïðîäóìàíî äî ìåëî÷åé,
êàæäàÿ ëîêàöèÿ ïðîçðà÷íà è óâëåêà-
òåëüíà. Íè îäíà êàðòà íèêîãäà íå
ïîäñîâûâàåò îäíó è òó æå çàäà÷êó
äâàæäû. Îòêðûâ îò âîñòîðãà ðîò íà

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ

HALF-LIFE 2

ÊÀÊ ÐÀÁÎÒÀÅÒ ÍÀÑÒÎßÙÀß ÔÈÇÈÊÀ

ÆÈÂÎÉ ÏÐÈÌÅÐ ÈÇ ÈÃÐÛ

!
Ëåçâèå íà «âçâåäåííîì» ìîòîðå
óäåðæèâàåòñÿ òà÷êîé. Ëþáîïûòíûé
ìîíñòð åå âûøèáàåò, è åãî ñìåøíî

ðàçðåçàåò íàïîïîëàì. Ýòî íå
ñêðèïò: ñäâèíóòü òà÷êó è ïîëó÷èòü
ïî áàøêå ìîã è Ãîðäîí.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÎÐÛÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðîñêîøíûé, ñòàáèëüíûé 
è áûñòðûé äâèæîê, áëåñòÿùàÿ
ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü, æèâàÿ àíè-
ìàöèÿ, äëèííþùàÿ êàìïàíèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãëóïîâàòûå íàïàðíèêè è � ñíî-
âà! � áåñïðè÷èííî äóðàöêèå ôè-
íàëüíûå óðîâíè. È ñþæåò. 
Ñ ñþæåòîì â Valve äàëè ìàõó.

Half-Life 2 âîáðàëà â ñåáÿ âñå
ëó÷øåå, ÷òî èçîáðåëè â äðóãèõ
øóòåðàõ, � è ñäåëàëà 
îãðîìíûé øàã âïåðåä. 

�

9.5

Ýìîöèè ïåðñîíàæåé âûðàæàþòñÿ íå òîëüêî íà ëèöå, íî è â æåñòàõ. Îðóæèå â ïðàâîì íèæíåì óãëó � 
íîâàÿ øòóðìîâàÿ âèíòîâêà, ñòàíäàðòíîå ñíàðÿæåíèå ñîëäàò Êîìáèíàòà.

� Äîêòîð! Êàæåòñÿ, âû çàáûëè ó ìåíÿ 
âàøó òðîñòü! Ïîçâîëüòå!

Ìàòðè÷íûå çàêèäîíû â
ôèíàëå íåóìåñòíû.

Ïðè æåëàíèè ìîæíî âêëþ÷èòü íå òîëüêî 
ñóáòèòðû, íî è òèòðû äëÿ ãëóõèõ.

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Half-Life 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Doom 3 

ÍÅÄÎÑßÃÀÅÌÛÉ, ÁÎÆÅÑÒÂÅÍÍÛÉ ÄÂÈÆÎÊ, ÍÎ ÍÅ ËÓ×ØÈÉ FPS ÏÎ ÑÓÌÌÅ ÑÎÑÒÀÂËßÞÙÈÕ.
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ïåðâîì óðîâíå, çàêðûâàåøü íà ïîñ-
ëåäíåì. Íåâîçìîæíî äàæå ïðåäïî-
ëîæèòü, ÷òî â èãðó òàêîãî êà÷åñòâà
ìîã ïðîêðàñòüñÿ òðèâèàëüíûé ïðîñ-
÷åò, âðîäå ïå÷àëüíî èçâåñòíîãî ôî-
íàðèêà èç Doom 3 (ýòî, ìåæäó ïðî-
÷èì, íå ïðîñ÷åò, à ôè÷à. � Ïðèì.
ðåä.). Íàø ôîíàðèê, êàê ðàíüøå,
âêëþ÷àåòñÿ ïî ïðèâû÷íîìó íàæàòèþ
êëàâèøè «F». È íå âîçíèêàåò ïðîòèâ-
íîãî îùóùåíèÿ, ÷òî òåáÿ âåäóò çà
ðóêó è òû÷óò íîñîì â äîñòîïðèìå÷à-
òåëüíîñòè, � íàîáîðîò, èãðàþùèé
ñàì, ïîñòåïåííî, øàã çà øàãîì îòê-
ðûâàåò äëÿ ñåáÿ Çåìëþ ÷åðåç N ëåò
ïîñëå èíöèäåíòà â Black Mesa.

ÍÀ ÍÎÂÛÉ ËÀÄ
Ñêîëüêî âðåìåíè ïðîøëî ñ òåõ ïîð,
êàê Ôðèìåí ïóòåøåñòâîâàë â Çåí, íå
ñîîáùàåòñÿ. ×åëîâåê-ñ-äèïëîìàòîì
âî âñòóïèòåëüíîé çàñòàâêå ñëîâíî
áóäèò Ãîðäîíà îò ñíà, è â ñëåäóþùèå
ìãíîâåíèÿ ó÷åíûé óæå ïðèáûâàåò íà
âîêçàë ãîðîäà City 17. ×òî ñëó÷èëîñü
ñ ïëàíåòîé çà ãîäû, íåèçâåñòíî, ìû
ñàìè èçó÷àåì ìèð ãëàçàìè ìîë÷àëè-
âîãî Ôðèìåíà. Ïëàíåòîé ïðàâèò çà-
ãàäî÷íûé Combine, ïî÷òè ãèáñîíîâñ-
êèé Êîìáèíàò: çàïàêîâàííûå â ÷åð-
íóþ áðîíþ ñîëäàòû íåñóò âàõòó íà
êàæäîì ïåðåêðåñòêå, ñ îãðîìíûõ ïà-

íåëåé ëüåòñÿ ïðîïàãàíäà èíòåëëèãå-
íòíîãî ñâåðõçëîäåÿ äîêòîðà Áðèíà,
à ïîñðåäè ãîðîäà ñêðåáåò íåáî ñè-
çàÿ áàøíÿ � åùå îäíà öèòàòà � âûëè-
òûé Mothershi p èç Homeworld.
Çàâÿçêà íèêàê íå ñâÿçàíà ñ ñîáûòèÿ-
ìè ïåðâîé èãðû, è íèêòî íå äóìàåò
ââîäèòü èãðàþùåãî â êóðñ äåëà. Ñþ-
æåò � ñëàáîå çâåíî Half-Life 2. Ñîáû-
òèéíàÿ ëèíèÿ � ñëîâíî êíèãà, â ïðîëî-
ãå êîòîðîé îáúÿñíÿþò ïðåäûñòîðèþ,
à â ýïèëîãå ðàçâÿçûâàþò ñþæåòíûå
óçåëêè. Òîëüêî âîò áåäà: íè âñòóïëå-
íèÿ, íè çàêëþ÷åíèÿ èãðîê íå ïðî÷è-
òàë, ïîñêîëüêó íå ðàçîáðàë òåêñò.
×åëîâåê-ñ-äèïëîìàòîì (êëþ÷åâîé
ïåðñîíàæ!) ïîÿâëÿåòñÿ â êàäðå äâà
ðàçà � â ïåðâîì è ïîñëåäíåì ðîëèêå �
è íå âûäàåò íèêàêîé ïîëåçíîé èíôîð-
ìàöèè, äà è ìîòèâû ïðî÷èõ äåéñòâóþ-
ùèõ ëèö ïî õîäó èãðû ñòàíîâÿòñÿ âñå
áîëåå è áîëåå òóìàííûìè. Ôèíàëüíûå
óðîâíè, âäîõíîâëåííûå «Ìàòðèöàìè»
áðàòüåâ Âà÷îâñêè, îáðóøèâàþò íà èã-
ðîêà âîäîïàä âîïðîñîâ è ïðàêòè÷åñ-
êè íå äàþò îòâåòîâ, à ïîñëåäíèå êàä-
ðû òî ëè îñòàâëÿþò ïðîñòðàíñòâî äëÿ

ãðÿäóùåãî äîïîëíåíèÿ, òî ëè íàïðî-
ïàëóþ íåóäà÷íû. Òåñò íà êà÷åñòâî ñþ-
æåòà â øóòåðå äàâíî èçâåñòåí. Åñëè â
èãðå íóæíî îòêëþ÷àòü ãåíåðàòîðû,
çíà÷èò ñöåíàðèñòû ïîïðîñòó ëåíèâû.
Òàê âîò, ãåíåðàòîðû â Half-Life 2 åñòü.
È æàëêî, ÷òî ðîñêîøíàÿ àíèìàöèÿ
ïåðñîíàæåé, âïåðâûå íàäåëåííûõ
áîãàòûì ñïåêòðîì ýìîöèé, ïðèñëó-
æèâàåò ñòîëü øàòêîìó ñþæåòó. Ñî-
ðîê ëèöåâûõ ìóñêóëîâ, ïîâåäåíèå êî-
òîðûõ ðàññ÷èòûâàåò äâèæîê, ñïîñîá-
íû èçîáðàçèòü ñ äåñÿòîê ÷èñòûõ ýìî-
öèé è ëþáóþ èõ êîìáèíàöèþ. Ó äåâóø-
êè Àëåêñ � íîâîãî êîìïàíüîíà Ãîðäî-
íà � çà âñþ èãðó íè ðàçó íå áûëî çà-
ìå÷åíî îäèíàêîâîå âûðàæåíèå ëèöà.
Äðóæèùå Áàðíè, îõðàííèê â Black
Mesa, ìåíåå ýìîöèîíàëåí, ëþáèò
ïîäøó÷èâàòü íàä áîòàíèêîì-Ôðèìå-
íîì, è ýòè ÷åðòû õàðàêòåðà ó íåãî
áóêâàëüíî íà ëáó íàïèñàíû. Êàæäûé
ðàç îòòåíêè íåñêîëüêèõ ÷óâñòâ ñêëà-
äûâàþòñÿ â íîâóþ ìîçàèêó, êîòîðàÿ
÷èòàåòñÿ íåïîñðåäòñâåííî íà ëèöå.
Äåëî íå òîëüêî â àíèìàöèè, ñàìà òåõ-
íîëîãèÿ ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæåé ñäå-
ëàëà îãðîìíûé ðûâîê âïåðåä, è ìîäå-
ëè ãåðîåâ âûãëÿäÿò áåñïîäîáíî, òà-
êîãî ìû åùå íå âèäåëè. Âïðî÷åì, àíè-
ìàöèÿ � âîâñå íå ãëàâíîå äîñòîèí-
ñòâî äâèæêîâ Source è Havok, ðàáî-
òàþùèõ â îäíîé óïðÿæêå.

ÑÒÐÎÃÎ ÏÎ ÍÜÞÒÎÍÓ
Òûñÿ÷è ëþäåé âèäåëè äåìîíñòðàöèè
ôèçè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé ìîòîðà
Half-Life 2, ñîòíè íåäîâåð÷èâûõ ïðåä-
ïîëàãàëè, ÷òî èì ïîêàçûâàþò íåèíòå-
ðàêòèâíóþ òåõíîëîãè÷åñêóþ çàðè-
ñîâêó, è ïî÷òè íèêòî íå îæèäàë, ÷òî

ÔÐÈÌÅÍ Â ÐÎÑÑÈÈ

ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ ÓÆÅ Â ÌÀÃÀÇÈÍÀÕ

!Â íàøåé ñòðàíå èãðó èçäàåò êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá».
Îðèãèíàëüíàÿ, àíãëîÿçû÷íàÿ, âåðñèÿ ïîñòóïèëà â ïðî-
äàæó â DVD-áîêñå, íà ïÿòè êîìïàêò-äèñêàõ, ñ ðóññêîé
äîêóìåíòàöèåé. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò ïîëíàÿ
âåðñèÿ Counter-Strike: Source è óíèêàëüíûé êëþ÷,
êîòîðûé äàåò ïðàâî íà àâòîðèçàöèþ â ñèñòåìå
Steam, ÷òî íåîáõîäèìî äëÿ ëåãàëüíîãî ìóëüòèïëå-
åðà. Ðåêîìåíäîâàííàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà ðîññèéñêîãî
èçäàíèÿ � 699 ðóáëåé. Äëÿ òàêîé èãðû � ïî÷òè äàðîì.

Äîê � «ñîáà÷êà» Àëåêñ � ïîÿâëÿåòñÿ â êàäðå âñåãî íåñêîëüêî ðàç. Îí äâèæåòñÿ è äåéñòâóåò ïî ñêðèïòàì,
êîòîðûå âûíóæäàþò åãî íóäíî ïîäáðàñûâàòü «Ðàôèê». Â ïîëåòå ìàøèíà ïîä÷èíÿåòñÿ çàêîíàì ôèçèêè.

Ýíåðãåòè÷åñêîå ðóæüå èç ïåðâîé ÷àñòè
òåïåðü íàìåðòâî âìîíòèðîâàíî â áàããè.

� Òîâàðèù Ôðèìåí, êîëëåêòèâ òðóäÿùèõñÿ æå-
ëàåò ïðåïîäíåñòè âàì ýòîò ñêðîìíûé ïîäàðîê.

Îôèöèàëüíî â ôèíàëüíîé
âåðñèè Half-Life 2 âîîáùå
íåò ïîääåðæêè ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîãî ðåæèìà.
Âìåñòî íåãî ñ Half-Life 2
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ Counter-
Strike: Source � èãðà, êîòî-
ðàÿ íå íóæäàåòñÿ â ðåêî-
ìåíäàöèÿõ. Îäíàêî ÷åðåç
íåñêîëüêî äíåé ïîñëå ðåëè-
çà ïûòëèâûå óìû íàøëè
ñïîñîá çàïóñòèòü death-
match â ñàìîé Half-Life 2.
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ââåñ-
òè â êîíñîëè ñëåäóþùèå êî-
ìàíäû:
net_start
sv_lan 0
deathmatch 1
maxplayers (÷èñëî èãðîêîâ)
map (èìÿ êàðòû)
restart

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ 
Â HALF-LIFE 2

!

HALF-LIFE 2 � ÄÀÉÄÆÅÑÒ ËÓ×ØÈÕ ÈÄÅÉ, ÊÎÃÄÀ-ËÈÁÎ
ÏÎßÂËßÂØÈÕÑß Â FPS, ÑÁÎÐÍÈÊ ÑÀÌÛÕ ÏÀÌßÒÍÛÕ
ÌÎÌÅÍÒÎÂ, ÂÛÂÅÐÍÓÒÛÕ ÍÀÈÇÍÀÍÊÓ. 
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ãðàâèòàöèÿ áóäåò èãðàòü ñòîëü âàæ-
íóþ ðîëü. Ðàçðàáîò÷èêè ðåâîëþöèî-
íèçèðîâàëè æàíð èçíóòðè: èãðà, êî-
òîðàÿ âûãëÿäèò, êàê îáû÷íûé «îðó-
æåéíûé» øóòåð, íà äåëå ïðåäëàãàåò
ñîâåðøåííî èíûå, íåèçáèòûå çàäà-
÷è. Ãîðäîíó íè ðàçó íå ïðèäåòñÿ èñ-
êàòü êëþ÷, êîòîðûé áû îòêðûë íóæ-
íóþ äâåðü. Â Half-Life 2 âîîáùå íåò
êëþ÷åé, çàòî åñòü Gravity Gun � îðó-
æèå, ñïîñîáíîå ïðèòÿãèâàòü ïðåäìå-
òû ê ñåáå è âûêèäûâàòü èõ îáðàòíî,
ïðè÷åì íå òîëüêî èçáðàííûå èíòå-
ðàêòèâíûå øòó÷êè, à ÷òî óãîäíî.
Çäåñü ãîñïîäñòâóþò çàêîíû èíåð-
öèè, êàæäûé ïðåäìåò èìååò ñâîþ
ìàññó è âåäåò ñåáÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
íåé. Âïåðâûå ôèçè÷åñêèé äâèæîê �
íå îáúåêò íàñìåøåê, à ïîëíîöåííàÿ
ìîäåëü ìèðîçäàíèÿ, îïèñûâàþùàÿ
ïîâåäåíèå óðîâíÿ â öåëîì. 
Òàêîé õîä ïîçâîëÿåò ðàçðàáîò÷è-
êàì îáñòàâèòü âñþ èãðó íåòðèâèàëü-
íûìè ãîëîâîëîìêàìè. Ïîëüçîâàòåëþ
ïðèõîäèòñÿ èñêàòü ðåøåíèå, êîòî-
ðîå ñðàáîòàëî áû â ðåàëüíîì ìè-
ðå, � íàïðèìåð, íàêèäàòü ïîä çàòî-
íóâøèé ìîñò ïîëûõ áî÷åê, ÷òîáû
ïðîñêî÷èòü åãî íà ãëàéäåðå, ÷åðåç
îêíî ñáèòü çàñîâ íà äâåðè èëè ðàç-
ðóøèòü áàððèêàäó áðîñêîì òÿæå-
ëåííîãî õîëîäèëüíèêà. Â îäíîì ìåñ-
òå Ãîðäîí óïðàâëÿåò ïîäúåìíûì
êðàíîì, ïîäíèìàåò æåëåçíîäîðîæ-
íûé âàãîí è ñ åãî ïîìîùüþ îáðóøè-
âàåò ðàçâîäíîé ìîñò â ñëåäóþùóþ
ñåêöèþ. Ýòî íå ðîëèê, íå çàñòàâêà,
òåì æå âàãîíîì ìîæíî ñìåñòè ñ
ïðèñòàíè ñîëäàò èëè âäàðèòü ïî äðó-
ãîìó êîíòåéíåðó, è îíè îáà îòñêî÷àò
îò óäàðà. Â äðóãîé ðàç Ôðèìåí îêà-

çûâàåòñÿ áåç àìóíèöèè â ìåðòâîì
ãîðîäå, ãäå îñòàëèñü òîëüêî çàõâà-
÷åííûå ìîçãîñîñàìè çîìáè. Îäíàæ-
äû íàéäåííûé æåëåçíûé ðàäèàòîð
íå ðàç ñïàñåò æèçíü ó÷åíîìó: áðî-
ñèâ òàêîé â ìîðäó íåïîâîðîòëèâîìó
çîìáè, óáèâàåøü åãî ñ ïåðâîãî óäà-
ðà. Êðóãëûå ïèëû â ìàñòåðñêîé òîæå
íå ïðîñòî òàê ðàçëîæåíû.

ÁÈÒÂÀ ÈÄÅÎËÎÃÈÉ
Ê ðàñ÷óäåñíîé ôèçèêå ïðèâûêàåøü
âñåé äóøîé è ê ôèíàëó êàìïàíèè íå
ìîæåøü óæå ïðåäñòàâèòü FPS, â êîòî-
ðîì ñòóëüÿ è ñòîëû áûëè áû íàìåðòâî
ïðèëåïëåíû ê ïîëó. Øåñòü ëåò íàçàä
íå÷òî ïîäîáíîå ïûòàëèñü ðåàëèçî-
âàòü â Trespasser, è ðåçóëüòàò áûë
æàëîê. Â ïðîøëîãîäíåé Devastation
ìóñîð è ìåëêèå ïðåäìåòû îòñêàêèâà-
ëè â ñòîðîíó îò ãëàâíîãî ãåðîÿ òîæå
íå î÷åíü âïå÷àòëÿþùå. Èíäóñòðèÿ
ïîñòåïåííî øëà ê «÷åñòíîé» ôèçèêå è
âäðóã � ðûâêîì � îêàçàëàñü â òî÷êå
ïîä íàçâàíèåì Half-Life 2. Íè÷åãî ïî-
äîáíîãî ýòîé èãðå íà ïëàíåòå íå ñó-
ùåñòâóåò, è îñòàëüíûå äîãîíÿò ëèäå-
ðà õîðîøî åñëè ÷åðåç ïàðó ëåò. Äîë-
ãàÿ, òÿãîìîòíàÿ è î÷åíü òÿæåëàÿ ðàç-
ðàáîòêà îêàçàëàñü ñóïåðóñïåøíîé.
Çà ãîäû çàòâîðíè÷åñòâà êîìàíäà îïå-
ðåäèëà ñâîå âðåìÿ. Half-life 2 íå òîëü-
êî ïðåêðàñíàÿ, çàõâàòûâàþùàÿ èãðà,
íî øàã âïåðåä äëÿ âñåé èíäóñòðèè, íî-
âàÿ ñòóïåíü êà÷åñòâà, êîòîðîå ñòà-
íåò íîðìîé ÷åðåç ïÿòü-äåñÿòü ëåò.

Îá ýòîé èãðå áóäóò ãîâîðèòü åùå
äîëãî. Çà íåäåëþ ïîñëå ðåëèçà íè
îäíî èãðîâîå èçäàíèå íå îöåíèëî
Half-Life 2 ìåíüøå, ÷åì íà äåâÿòü èç
äåñÿòè áàëëîâ. Äàæå îáû÷íûå
ìàññ-ìåäèà, íå ñïåöèàëèçèðóþùèå-
ñÿ íà èãðîâîé òåìàòèêå, ñëåäÿò çà
óñïåõîì ïðîåêòà, âûñêàçûâàÿñü ïî-
äîáíî ÂÂÑ: «Half-Life 2 çàäðàëà
ïëàíêó òàê âûñîêî, ÷òî åå êîíêóðåí-
òàì îñòàåòñÿ òîëüêî ïîñî÷óâñòâî-
âàòü». Ñîòíè ïîëüçîâàòåëåé âçÿ-
ëèñü çà ñîçäàíèå ìîäèôèêàöèé. Ñà-
ìà Valve îáåùàåò ïåðåíåñòè íà íî-
âûé äâèæîê íå òîëüêî óæå ãîòîâûé
ñâåðõïîïóëÿðíûé Counter-Strike, êî-
òîðûé îò òàêîãî ôåéñëèôòèíãà âûã-
ëÿäèò, êàê ñîâñåì äðóãàÿ èãðà, íî
òàêæå îðèãèíàëüíóþ Half-Life è äâà
äîïîëíåíèÿ ê íåé � Opposing Force è
Blue Shift. Ïåðâûå ñîîáùåíèÿ îá
îøèáêàõ � ïðîáëåìàõ ñî çâóêîì â
ôîðìàòå 5.1 � ïðèíÿòû ê ñâåäåíèþ,
ïàò÷è óæå ïèøóòñÿ.
×òî äàëüøå? Half-Life 2 òàéôóíîì
ðàçìåòàëà ïðî÷èå øóòåðû, êàæóùè-
åñÿ òåïåðü íåçíà÷èòåëüíûìè è íå-
íóæíûìè. Æàíð èñïûòàë ïîòðÿñå-
íèå, ïîäîáíîå òîìó, ÷òî âûçâàëà
ïåðâàÿ ÷àñòü Half-Life, íà ãîäû âïå-
ðåä çàäàâøàÿ ñòàíäàðò êà÷åñòâà.
Âåñü ìèð òàðàùèò ãëàçà íà Ãîðäîíà,
è åñëè çèìîé 2004/2005 âû íå èãðà-
åòå â Half-Life 2, âû ëèáî ñïèòå, ëèáî
óìåðëè. Èãðû, êîòîðûå ìåíÿþò ìèð,
âûõîäÿò íå òàê ÷àñòî, è ïðîïóñòèòü
òàêîå ñîêðîâèùå íåìûñëèìî. Êàê
StarCraft ïðàâèò ñòðàòåãèÿìè, òàê
Half-Life 2 ïðèíèìàåò êîðîíó øóòå-
ðîâ îò ïåðâîãî ëèöà. Äîáðî ïîæàëî-
âàòü â áóäóùåå! 

Ðàçóìíûå ÷óæèå � äðóçüÿ Ôðèìåíà. Íåðàçóìíûå ÷óæèå � âðàãè Ôðèìåíà. Äà è ïðî÷åãî ÷åëîâå÷åñòâà
òîæå. Îáúåäèíèâøèñü ñ ñîëäàòàìè, äîêòîð ôèçèêî-ìàòåìàòè÷åñêèõ íàóê áîðåòñÿ ñ áîññîì.

Ìåõàíèçì íà êðûøå ãàðàæà ïîëíîñòüþ ðàáî-
÷èé. Îòïóñòèøü ðû÷àã, è ÿùèê óïàäåò â âîäó.

Ìåõàíè÷åñêèå òóðåëè ìîãóò áûòü êàê 
ïðîòèâíèêàìè, òàê è ñîþçíèêàìè Ãîðäîíà.

Ãåéá Íüþýëë, îñíîâàòåëü è
ïðåçèäåíò Valve, áîëåå ãî-
äà íàçàä èìåë íåîñòîðîæ-
íîñòü âûñêàçàòüñÿ â äóõå,
÷òî, ìîë, áûëî áû î÷åíü
çäîðîâî, åñëè áû Half-Life 2
âûøëà íå òîëüêî íà PC, íî è
íà êîíñîëÿõ, ñêàæåì, íà
Xbox. Îíëàéí-ìàãàçèíû íà-
÷àëè ïðèíèìàòü ïðåäçàêà-
çû, íî êîãäà PC-âåðñèÿ áû-
ëà îòëîæåíà íà ãîä, èõ îò-
ìåíèëè. Èãðàþùàÿ îáùåñò-
âåííîñòü îáðàòèëàñü â
Valve çà ðàçúÿñíåíèÿìè.
«Ìû îáÿçàòåëüíî ïîðòèðó-
åì ïðîåêò, íî ñåé÷àñ äàéòå
íàì ñïîêîéíî äîäåëàòü ãî-
ðåìû÷íóþ PC-âåðñèþ», �
îòâåòèë òîãäà Ãåéá. Äàòà
Xbox-ðåëèçà, ïóñòü äàæå
ñàìàÿ ïðèìåðíàÿ, íå îáú-
ÿâëåíà äî ñèõ ïîð.

HALF-LIFE 2
ÍÀ XBOX

!

HALF-LIFE 2 � ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÏÐÅÊÐÀÑÍÀß, ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÞÙÀß
ÈÃÐÀ, ÍÎ ÍÎÂÀß ÑÒÓÏÅÍÜ ÊÀ×ÅÑÒÂÀ, ÊÎÒÎÐÎÅ ÑÒÀÍÅÒ
ÍÎÐÌÎÉ ×ÅÐÅÇ ÏßÒÜ-ÄÅÑßÒÜ ËÅÒ.

ÇÀ ÍÅÄÅËÞ ÏÎÑËÅ ÐÅËÈÇÀ ÍÈ ÎÄÍÎ ÈÃÐÎÂÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ
ÍÅ ÎÖÅÍÈËÎ HALF-LIFE 2 ÌÅÍÜØÅ, ×ÅÌ ÍÀ ÄÅÂßÒÜ 
ÈÇ ÄÅÑßÒÈ ÁÀËËÎÂ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Valve Software  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ
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åãîäíÿ äàæå âåòõèå ñòà-
ðóøêè è ñóðîâûå ìàøèíèñ-
òû ðåëüñîóêëàä÷èêîâ çíà-
þò íàâåðíÿêà, ÷òî «÷èòåð» �

ýòî ñàìîå ãðÿçíîå èç ñóùåñòâóþ-
ùèõ ðóãàòåëüñòâ, à âåçäåñóùèå
«ëàãè» � âòîðàÿ ïîñëå íàðêîìàíèè
ïðîáëåìà ñòðàíû. Âñå îñòàëüíûå,
âêëþ÷àÿ çàêîí÷åííûõ ïàöèôèñòîâ
è èñòîâûõ êîíñîëüùèêîâ, êîãäà-
íèáóäü, äà èãðàëè â «êàíòðó». Ìíî-
ãèå èãðàþò äî ñèõ ïîð. Íî èìåííî
äëÿ òåõ áåäîëàã, êîòîðûå êàêèì-
òî ÷óäîì íå âîøëè â èõ ÷èñëî, è
áûë ñîçäàí Counter-Strike: Source.

ENEMY SPOTTED!
Çëîáíûå òåððîðèñòû êàòàþò âäîëü
äîðîãè àâòîìîáèëüíóþ ïîêðûøêó,
ñòðåëÿþò ïî áóòûëêàì è áàëóþòñÿ ñ
äûìîâûìè øàøêàìè. Èì íå÷åãî áî-
ÿòüñÿ, âåäü ïîëèöàè ðàçâëåêàþòñÿ ñ
áðûçãàìè â êàíàëå, ïûòàþòñÿ çàïðû-
ãèâàòü íà áî÷êè è áðîñàþò äðóã äðó-
ãó ïîä íîãè ôîñôîðíûå ãðàíàòû. Îä-
íè ëèøü çàëîæíèêè çàñòûëè ñ êðóã-
ëûìè îò óæàñà ãëàçàìè, áîÿñü ïîøå-
âåëèòüñÿ. Íåò, â ïñèõóøêó íå ïðîâå-
ëè Èíòåðíåò. Ïðîñòî ýòè ëþäè òîëü-
êî ñåé÷àñ óçíàëè, ÷òî òàêîå Source...

Ðàçðàáîò÷èêè îñòàâèëè êàðòû ïî÷òè â
ïåðâîçäàííîì âèäå, íî äâèæîê èçìå-
íèë èõ äî íåóçíàâàåìîñòè. Îíè áîëü-
øå íå íàïîìèíàþò ìàëåíüêèå êîìíàòû
ïîñðåäè «íè÷åãî». Íà ãîðèçîíòå
âèäíåþòñÿ òðåõìåðíûå ïåéçàæè, è äà-
æå íåáî âûãëÿäèò íàñòîÿùèì, ñîçäà-
âàÿ èëëþçèþ ðåàëüíîñòè èãðîâîãî ìè-
ðà. Äà è òåêñòóðû ïîõîðîøåëè íàñ-
òîëüêî, ÷òî â ïðåæíèõ àáñòðàêòíûõ
ëîêàöèÿõ ñðàçó óãàäûâàþòñÿ àðàáñ-
êèå ãîðîäêè, ñðåäíåâåêîâûå çàìêè è
ðàçâàëèíû àöòåêîâ. Ìîæíî ÷àñàìè ãî-
âîðèòü î êðàñèâûõ ìîäåëÿõ, áðûçãàõ
âîäû è ìåëüêàþùèõ â ëó÷å ñâåòà ïû-
ëèíêàõ, íî, íàäåþñü, âû è òàê óæå ïî-
íÿëè � ñ ãðàôèêîé çäåñü íå ïðîñòî âñå
â ïîðÿäêå, îíà âåëèêîëåïíà.

STORM THE FRONT!
Êîãäà Counter-Strike ëèøü íà÷èíàë
ïîáåäíîå øåñòâèå ïî ýêðàíàì ìîíè-
òîðîâ, åãî ÷àñòåíüêî íàçûâàëè «ðåà-

ëèñòè÷íûì» ìîäîì. Äëÿ ðàçðàáîò÷è-
êîâ CS: Source áûëî âàæíî, ÷òîáû
îáúåêòû â èãðå íå òîëüêî âûãëÿäåëè,
êàê íàñòîÿùèå, íî è ïîä÷èíÿëèñü çà-
êîíàì ôèçèêè. Çíàìåíèòûé ôèçäâè-
æîê Havok, âñòðîåííûé â Source, óñ-
ïåøíî ðåøàåò ýòó çàäà÷ó. Ê ñîæàëå-
íèþ, èíòåðàêòèâíûõ ïðåäìåòîâ â èãðå
íå òàê óæ ìíîãî: íåìíîãî÷èñëåííûå
áî÷êè, îôèñíàÿ óòâàðü, äà ùåäðî
ðàçáðîñàííûé ïî óðîâíÿì ìóñîð. Íî
è ýòîãî õâàòàåò. Îáëîìêè âåùåé, îò-
âåðñòèÿ îò ïóëü, ëóæè êðîâè è íèêóäà
íå èñ÷åçàþùèå òðóïû, ëåæàùèå íà
ðàñêðîøåííîì êàôåëå, ñîçäàþò íå-
âåðîÿòíî ïðàâäèâóþ êàðòèíêó. Ïðè-
÷åì ìû âèäèì íå ïðîñòî äåêîðàöèè,
çðåëèùíî ðàçëåòàþùèåñÿ îò âçðû-
âîâ. Çàäåòûé ÿùèê èëè ðàçáèòàÿ áó-
òûëêà ñïîñîáíû âûäàòü âàñ çà âåðñ-
òó, áî÷êè ïîòåðÿëè «ñòàòóñ» íàäåæ-
íîãî óêðûòèÿ, à àâòîìàò ìîæíî ïíóòü
íîãîé èëè îòáðîñèòü âûñòðåëîì. Çà-

ÄÎÐÎÃÓ ÌÎËÎÄÛÌ

COUNTER-STRIKE: SOURCE

FIRE IN THE HOLE!

ÃÐÅÍÀÄÅÐÑÊÎÅ ÄÅËÎ

!
Ãðàíàòû � åäèíñòâåííîå îðóæèå, íàä êîòî-
ðûì ðàçðàáîò÷èêè èçðÿäíî ïîòðóäèëèñü.
Îáû÷íûé âçðûâ, äàæå íå ðàíèâ, ìîæåò íà
ïàðó ñåêóíä îãëóøèòü ïðîòèâíèêà. ×òî óæ ãî-
âîðèòü î «ôëýøêàõ», ýôôåêò îò êîòîðûõ íà-
äî âèäåòü ñîáñòâåííûìè ãëàçàìè. À äûìî-
âóþ çàâåñó òåïåðü íàäî èñïîëüçîâàòü íå äëÿ
ñîçäàíèÿ «ëàãîâ», à ïî ïðÿìîìó íàçíà÷åíèþ.
Êñòàòè, ìåòêî áðîøåííàÿ äûìîâàÿ ãðàíàòà
ìîæåò äàæå îòíÿòü íåñêîëüêî ïóíêòîâ çäî-
ðîâüÿ. Ñëîâîì, âñå ïî-íàñòîÿùåìó.

Èç-çà äîæäÿ è áðûçã èíîãäà î÷åíü ïðîñòî ïåðåïóòàòü ìîäåëè è ïîäñòðåëèòü íàïàðíèêà. 
Â CS: Source òàêîå ñëó÷àåòñÿ íàìíîãî ÷àùå. Âèíîé òîìó � ðåàëèñòè÷íîå îñâåùåíèå.

Ïîðîé òðóïû çàìèðàþò â ñàìûõ íåîæèäàí-
íûõ ïîçàõ. Ýòîò êàê áóäòî ïðèñåë îòäîõíóòü.

Áëàãîäàðÿ óïðîùåíèþ CS, àâòîìàò «Ãàëèëü»
çàïðîñòî âûïóñêàåò â òî÷êó öåëóþ îáîéìó.

«De_aztec» èçìåíèëñÿ
ñèëüíåå âñåãî.

ÊÐÀÑÈÂÀ,ÊÀÊ

Half-Life 2 

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Counter-Strike: 
Condition Zero 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÃÎÂÎÐßÒ, ×ÒÎ ÝÒÎ ËÈØÜ ÍÀ×ÀËÎ, È Î×ÅÍÜ ÕÎ×ÅÒÑß ÈÌ ÏÎÂÅÐÈÒÜ.

Îäèí èç íåäîñòàòêîâ CS:
Source � çàâûøåííûå, ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùèìè
âåðñèÿìè, ñèñòåìíûå òðå-
áîâàíèÿ. Âëàäåëüöû ñëàáûõ
ìàøèí ìîãóò, ïîæåðòâîâàâ
íåêîòîðûìè äåòàëÿìè èã-
ðû, çàìåòíî óâåëè÷èòü åå
ñêîðîñòü, ïðîïèñàâ â ôàéë
\cstrike\cfg\autoexec.cfg
ñëåäóþùèå êîìàíäû:
r_mmx «1», r_sse «1», r_sse2
«1», r_3dsky «0», r_shadows
«0», cl_smooth «0»,
cl_phys_props_enable «0»,
fog_enable «0», cl_ejectbrass
«0», r_WaterDrawReflection
«0», r_WaterDrawRefraction
«0», budget_show_history
«0», mat_filterlightmaps «1»,
muzzleflash_light «0», r_draw-
lights «0», r_waterforceex-
pensive «0», r_shadowrender-
totexture «0».

ÍÅ ÒÎÐÌÎÇÈ! !
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òî â ðàçáèòûå ìàøèíû äåéñòâèòåëü-
íî ìîæíî çàëåçàòü. Ê òîìó æå ìåñò-
íûé «àâòîïàðê» ÿâíî ïîçàèìñòâîâàí
èç Half-Life 2, è çàòàèòüñÿ çà ãîðáà-
òûì «Çàïîðîæöåì» èëè ïîáèòîé «Âîë-
ãîé» âäâîéíå ïðèÿòíî.

HOLD POSITION!
Îäíàêî è ïðÿòàòüñÿ ñòàëî âäâîéíå
ñëîæíåå. Íå îäèí «êåìïåð» áåññëàâ-
íî ïîãèá, âûñòàâèâ èç-çà ÿùèêà
ñòâîë èëè ïîïðîñòó íå ðàññ÷èòàâ
ðàçìåðû îðóæèÿ. Âåäü è ïðåäìåòû
óæå � íå ñïåöèàëüíî ïðèñïîñîáëåí-
íûå óêðûòèÿ, à... ïðîñòî ïðåäìåòû.
Åñëè âû õîòèòå îñòàòüñÿ íåçàìå÷åí-
íûì, ïðèäåòñÿ íàó÷èòüñÿ èìè ïîëüçî-
âàòüñÿ. Ëó÷øèé â ýòîì îòíîøåíèè
óðîâåíü � «cs_office». Òàì ïîçâîëÿåò-
ñÿ èñïîëüçîâàòü áóêâàëüíî âñå, ÷òî
ïîïàäàåòñÿ ïîä ðóêó. Íàïðèìåð,
ìîæíî ñàìîìó ñîçäàâàòü óêðûòèÿ,
ïåðåäâèãàÿ íåïðîáèâàåìûå øêàôû.
Íî ãðàìîòíûé áðîñîê ãðàíàòû â îäíî
ìãíîâåíèå îñòàâèò âàñ áåç çàùèòû,
ðàñêèäàâ èõ ïî êîðèäîðó. Èìååò
ñìûñë ïåðåâåðíóòü ìåáåëü, ÷òîáû
çàòåì óñëûøàòü, êàê îá íåå ñïîòê-
íåòñÿ âðàã. È äàæå ïèñüìåííûå ñòî-
ëû, êàê â çàïðàâñêèõ áîåâèêàõ, îä-
íèì óäàðîì ïðåâðàùàþòñÿ â ùèò.

Íî êðàäóùåãîñÿ ïðîòèâíèêà ìîæíî
íå òîëüêî óñëûøàòü, íî è óâèäåòü.
Ìàëåíüêîå îòðàæåíèå â îïòè÷åñêîì
ïðèöåëå óäâàèâàåò öåííîñòü ñíàéïå-
ðñêèõ âèíòîâîê (ìîæíî óâèäåòü, ÷òî
ïðîèñõîäèò ñçàäè âàñ), à ïðàâèëü-
íûå òåíè, ñòîëü íåïðèâû÷íûå äëÿ
ýòîé èãðû, âûíóæäàþò âñïîìíèòü ìà-
ìèíû ñîâåòû è âñåãäà ñìîòðåòü ïîä
íîãè. Ãðàìîòíîå èñïîëüçîâàíèå ñâå-
òîòåíè âîîáùå ïîçâîëÿåò ñïðÿòàòü-
ñÿ äàæå íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè.

TAKING FIRE, 
NEED ASSISTANCE!
×òî ïðîèñõîäèëî, êîãäà ÷åëîâåê âïåð-
âûå çàõîäèë íà èãðîâîé ñåðâåð è ïû-
òàëñÿ ðàçîáðàòüñÿ, ÷òî ê ÷åìó? Ïðà-
âèëüíî, îðàâà âñåãäà ãîòîâûõ «ïî-
ìî÷ü» ãåéìåðîâ, ðàñòàëêèâàÿ äðóã
äðóãà, áåæàëà çà õàëÿâíûì «ôðàãîì».
Íîâè÷îê ïîëó÷àë íåïðèÿòíûå âïå÷àò-
ëåíèÿ, à òàêæå â ïðèäà÷ó ñðåäíåíüêóþ
ãðàôèêó, íåïîíÿòíûé ãåéìïëåé è ïóëþ
ïðîìåæ ãëàç êàæäûå ïîëòîðû ìèíóòû.
Ìíîãèì áûñòðî íàäîåäàëà ðîëü ïó-
øå÷íîãî ìÿñà, è çíàêîìñòâî ñ CS íà
ýòîì çàêàí÷èâàëîñü.
Âèäèìî, èìåííî îá ýòèõ èãðîêàõ è
äóìàëè ðàçðàáîò÷èêè, âíîñÿ èçìå-
íåíèÿ  â ãåéìïëåé. Íà ïåðâûé âçãëÿä

îíè êàæóòñÿ ñèìâîëè÷åñêèìè. Íó
÷òî ìîãóò èçìåíèòü íîâûå ìîäåëè è
ñëåãêà ïîäêîððåêòèðîâàííàÿ òî÷-
íîñòü ñòðåëüáû? Êàê îêàçàëîñü,
âñå. Ðàíüøå íóæíî áûëî äåéñòâè-
òåëüíî óìåòü ñòðåëÿòü, à ñëó÷àéíûå
ïîïàäàíèÿ áûëè èìåííî ñëó÷àéíûìè.
Äëèííûå î÷åðåäè íå èìåëè ïðàêòè-
÷åñêîãî ñìûñëà. Â CS: Source áåçó-
äåðæíàÿ ñòðåëüáà ñ ëåãêîñòüþ çà-
ìåíÿåò ãðàìîòíîå ïðèöåëèâàíèå.
Ïðèçíàþñü, ÿ íèêîãäà íå ñòðåëÿë èç
«Êàëàøíèêîâà» íà áåãó, íî ïî÷åìó-
òî òâåðäî óâåðåí, ÷òî ïîïàñòü â ãî-
ëîâó ñî ñòà ìåòðîâ ïðè ýòîì íåâîç-
ìîæíî. Òîëüêî íå çäåñü! Â CS:
Source ýòî òàê æå åñòåñòâåííî, êàê
ïàëüáà èç ïóëåìåòà â ïðûæêå.
Ñëîâîì, òî, ÷åìó ðàíüøå ïðèõîäè-
ëîñü ñóòêàìè ó÷èòüñÿ, òåïåðü ïîïðîñ-
òó íå íóæíî. Áàëàíñ ïðàêòè÷åñêè
óðàâíèâàåò øàíñû íîâè÷êà è îïûòíî-
ãî ãåéìåðà. ß íå ñêàæó, ÷òî èãðà ñòà-
ëà õóæå, � îá ýòîì ñóäèòü âàì. Íî îíà
îïðåäåëåííî ñòàëà äðóãîé. Âìåñòî
ìàñòåðñòâà ãëàâíóþ ðîëü â CS:
Source èãðàåò òàêòèêà. Åå äåéñòâè-
òåëüíî íåìíîãî íå õâàòàëî â ïðåäûäó-
ùèõ âåðñèÿõ, íî ïî÷åìó íåëüçÿ îñòà-
âèòü è òî è äðóãîå? Èãðà ñòàëà ÿð÷å,
äèíàìè÷íåé, ïðîùå è äîñòóïíåå, ÷åì
êîãäà áû òî íè áûëî. Íàâåðíîå, èìåí-
íî ê ýòîìó è ñòðåìèëèñü ðàçðàáîò÷è-
êè. Íî âñå æå îíà ÷òî-òî ïîòåðÿëà.
Ïðîïàë ñïîðòèâíûé èíòåðåñ, çàñòàâ-
ëÿþùèé êàæäûé âå÷åð «áðàòü â ðóêè»
àâòîìàò, à ïîòîì ñ óäîâëåòâîðåíèåì
èçó÷àòü ñòàòèñòèêó. È â CS: Source íå
èãðàþò íà ñîðåâíîâàíèÿõ, à ýòî, ñîã-
ëàñèòåñü, ÷òî-íèáóäü äà çíà÷èò. Íî ê
õîðîøåìó áûñòðî ïðèâûêàåøü, è, îä-
íàæäû óâèäåâ èãðó, óæå íå ñìîæåøü
è ìèíóòû ïðîñèäåòü çà óãëîâàòûì CS:
Condition Zero. Îñòàåòñÿ ëèøü æäàòü
íîâûõ ïàò÷åé, êîòîðûå, ïî-âèäèìîìó,
ïîÿâÿòñÿ î÷åíü ñêîðî. 

ÍÎÂÀß ÒÀÊÒÈÊÀ

ÏÐÈßÒÍÛÅ ÌÅËÎ×È

!
Â èãðå âñòðå÷àþòñÿ è íåêîòîðûå «ìåëî÷è»,
ñåðüåçíî âëèÿþùèå íà ãåéìïëåé. Íàïðè-
ìåð, óäàð íîæîì ñçàäè òåïåðü ñðàçó óáüåò
ëþáîãî ïðîòèâíèêà, à åñëè êîí÷èëèñü ïàòðî-
íû, ìîæíî áðîñèòü âî âðàãà ñâîå îðóæèå (è
íàíåñòè ïîâðåæäåíèÿ). Íî áîëüøå âñåãî
«êåìïåðàì» ïîëþáèëèñü ðåàëèñòè÷íî ðàç-
áèâàþùèåñÿ îêíà. Ïðîáèòîå ñòåêëî ïîêðû-
âàåòñÿ òðåùèíàìè, è ñòîÿ çà íèì, ìîæíî
äîëãî îñòàâàòüñÿ íåçàìå÷åííûì. Òàê ÷òî ñî-
âåòóþ ðàññòðåëèâàòü îêíà çàðàíåå.

Ïî ðàñïîëîæåíèþ òðóïîâ íåòðóäíî ïðåäñòàâèòü, êàê áûëî äåëî è ãäå çàñåë ïîñëåäíèé ïîëèöàé. À ïðè
âêëþ÷åíèè íåîáõîäèìîé îïöèè òåëà áóäóò íå «ïåðåêðûâàòüñÿ», à ëîæèòüñÿ àêêóðàòíûìè ãîðî÷êàìè.

Òàêèå êàðòèíû áîëüøå ïîäîøëè áû Far Cry. 
À âîîáùå â CS îïàñíî ïÿëèòüñÿ ïî ñòîðîíàì.

Ñëåäñòâåííûé ýêñïåðèìåíò ïîêàçàë, ÷òî çà-
ëîæíèêè ëåãêî âûäåðæèâàþò âûñòðåë â ãîëîâó.

ÂÅÐÄÈÊÒ

GO! GO! GO! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íîâûé äâèæîê äàë èãðå îòëè÷-
íóþ ãðàôèêó è ðåàëèñòè÷íóþ
ôèçèêó, îòêðûâàþùóþ ìàññó 
íîâûõ âîçìîæíîñòåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çíà÷èòåëüíîå óïðîùåíèå 
«êàíòðû» ìîæåò íå ïîíðàâèòüñÿ
îïûòíûì èãðîêàì.

Òåïåðü íèêòî íå áóäåò ÷óâñòâîâàòü
ñåáÿ «ìÿñîì». Èãðà ïî÷òè óðàâíè-
âàåò øàíñû èãðîêîâ. À õîðîøî ýòî
èëè ïëîõî � ðåøàòü âàì.

�

8.5
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/platform ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Insomniac Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 (îôôëàéí, ÷åðåç split-screen), äî 8 (îíëàéí)ÎÁÇÎÐ

http://www.playstation.com

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
valkorn@gameland.ru

ÏÏ
ëàòôîðìåðû çà ïîñëåä-
íèå 5-7 ëåò íàèëó÷øèì
îáðàçîì ýâîëþöèîíèðî-
âàëè êàê â òåõíè÷åñêîì,

òàê è â êðåàòèâíîì ïëàíå. Â÷å-
ðàøíèå «ïðûãàëêè» ñåé÷àñ
ýêñïëóàòèðóþò âñå ðåñóðñû íû-
íåøíåãî ïîêîëåíèÿ èãðîâîãî
«æåëåçà», à ðàçíîîáðàçèå ðåà-
ëèçîâàííûõ èäåé ïîçâîëÿåò ãî-
âîðèòü î êà÷åñòâåííîì ñêà÷êå,
ñîâåðøåííîì ïðåäñòàâèòåëÿìè
îäíîãî èç ñòàðåéøèõ æàíðîâ.
Ñòóäèÿ Insomniac, âî âðåìåíà PS
one äîñòàòî÷íî óíûëî øòàìïî-
âàâøàÿ ïðèêëþ÷åíèÿ äðàêîí÷è-
êà Spyro, íà ïðîñòîðàõ PS2 áóê-
âàëüíî ðàñöâåëà � ïàðòíåðñòâî ñ
Naughty Dog ïîçâîëèëî ïîäíÿòü
ñåðèþ Ratchet & Clank íà ñàìîå
îñòðèå «ïëàòôîðìåííîãî» ïðîã-
ðåññà.
Ñåðüåçíîå äîñòèæåíèå êàê Naughty
Dog, òàê è Insomniac � â òîì, ÷òî îáå
êîìàíäû íàó÷èëèñü âûñòðåëèâàòü
î÷åðåäíîé õèòîâîé, à ãëàâíîå � âûñî-
êîêà÷åñòâåííîé ÷àñòüþ èçâåñòíîãî
ñåðèàëà ñòðîãî ðàç â ãîä. Íåäàâíî
ìû îáúÿâèëè Jak 3 ëó÷øèì ïëàòôîð-

ìåðîì äëÿ PS2, à âîò è åãî ñâîäíûé
áðàòåö ïîäîñïåë. È õîòÿ Ratchet &
Clank 3 âñå æå ÷óòî÷êó ñëàáåå «Äæå-
êà», ìû âïðàâå ãîâîðèòü åùå îá îä-
íîì ïðåêðàñíîì îáðàç÷èêå æàíðà,
èñïîëíåííîì â ñæàòûå ñðîêè è íè-
÷óòü îò ýòîãî íå ïîòåðÿâøåì.

UP YOUR ARSENAL
Íà ïîâåñòêå äíÿ, êàê âîäèòñÿ, ïóòå-
øåñòâèÿ ïî äèêîâèííûì ìèðàì ñ ïî-
ïóòíûì ðàçíåñåíèåì íà àòîìû ëþáî-
ãî, êòî âñòàíåò íà ïóòè ãëàâãåðîåâ �
ïóøèñòèêà Ðàò÷åòà è ìåäíîãîëîâîãî
ðîáîòà Êëàíêà. Ðàçíîñèòü ïðåäëàãà-
åòñÿ � è ýòî îäíà èç îñîáåííîñòåé
ñåðèè � èç îãðîìíîãî àðñåíàëà, â îñ-
íîâå êîòîðîãî ëåæàò ÷åòûðå áàçî-
âûõ âèäà îðóæèÿ, «ïðîêà÷èâàåìûå»
ïî ïÿòè óðîâíÿì (èòîãî � äâàäöàòü
ðàçíîîáðàçíûõ áëàñòåðîâ, ôàçå-
ðîâ, ìàãíèòíûõ óëàâëèâàòåëåé è ïðî-
÷èõ àíòèíàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèõ

áóëüáóëÿòîðîâ). Ñ 2002 ãîäà, êîãäà
íàñ îñ÷àñòëèâèëà ñâîèì ïîÿâëåíèåì
ïåðâàÿ Ratchet & Clank, â áàçîâîé
êîíöåïöèè èçìåíèëîñü íåìíîãîå: ïî-
ïðåæíåìó âî ãëàâå óãëà îõîòà íà ðî-
áîòîâ, âûáèâàíèå èç íèõ ìåñòíîé âà-
ëþòû � áîëòîâ è ãàåê � è îáìåí âûðó÷-
êè íà âñå áîëåå ìîùíûå àãðåãàòû.
Äðóãîå äåëî, ÷òî àâòîðû óõèòðèëèñü
ïðåâðàòèòü âûøåîïèñàííûå çàíÿòèÿ
â óâëåêàòåëüíûé ñïîñîá óáèéñòâà
ñâîáîäíîãî âðåìåíè, à áîëüøåãî-òî
ìíîãèå èç íàñ îò õîðîøåé âèäåîèãðû
è íå òðåáîâàëè íèêîãäà. Åñëè ÷åëîâå-
êó ïðèøëèñü ïî äóøå ïðèêâåëû, îò
òðåòüåé ÷àñòè Ratchet & Clank îí áó-
äåò â âîñòîðãå; êîëè æå ñ ïëàòôîð-
ìåðàìè ïî òåì èëè èíûì ïðè÷èíàì íå
ñëîæèëîñü, äàííàÿ èãðà âðÿä ëè çàñ-
òàâèò èçìåíèòü ìíåíèå. Õîòÿ îäíîç-
íà÷íî óòâåðæäàòü íå ñòàíåì � áîíóñ
â âèäå îíëàéíîâîãî ìóëüòèïëååðà ìî-
æåò çàòÿíóòü êîãî-òî èç ñêåïòèêîâ.

ÍÅÏÛËÜÍÛÅ ÒÐÎÏÊÈ ÄÀËÅÊÈÕ ÏËÀÍÅÒ

RATCHET & CLANK 3

ÒßÒß, ÒßÒß, ÍÀØÈ ÑÅÒÈ

ÏÐÈÒÀÙÈËÈ ÐÎÁÎÒÖÀ!

!
Âïåðâûå â èñòîðèè ñåðèàëà ðàçðàáîò÷èêè ââåëè
â èãðó ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì â òðåõ âà-
ðèàíòàõ: Deathmatch (ïðîñòûå äóýëè), Capture
the Flag (êëàññè÷åñêèé «çàõâàò ôëàãà» â òðàäèöè-
ÿõ Quake) è Siege (êîìàíäíàÿ îñàäà, íàïîìèíàþ-
ùàÿ Assault èç Unreal Tournament). Åñòåñòâåííî,
â ñåòåâîì ðåæèìå ôóíêöèîíèðóþò âñå ãàäæåòû,
«ïóøêè» è òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà, êîòîðûå ïîïà-
äàþòñÿ Ðàò÷åòó â õîäå îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé èã-
ðû. Áóäåò ëè â Ðîññèè îôèöèàëüíî çàïóùåí
ñåòåâîé èãðîâîé ñåðâèñ äëÿ PS2? Íåèçâåñòíî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÛÄÞÆÈËÈ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøèå îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé
è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæè-
ìû, õèòðûé àðñåíàë, èíòåðåñíîå
ïîâòîðíîå ïðîõîæäåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëèøêîì ìàëî êàðò â ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå, ñâî-
åâîëüíè÷àåò êàìåðà, óòîìëÿåò
ñáîð êðèñòàëëîâ â êàòàêîìáàõ.

Àâòîðû ðåøèëè çàêîí÷èòü ñâîþ
òðèëîãèþ ñ ïîìïîé è øèêîì.
Ýòî èì óäàëîñü. 

�

8.0

Ïàðòèçàíû ðåêîìåíäóþò ïëàçìåííóþ
òðåõñòâîëêó ñ àâòîíàâåäåíèåì.

Áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè Êëàíê áîëòàåòñÿ íà
ñïèíå ïðèÿòåëÿ, ÷òî òâîé ðþêçàê.

Ðîáîêîï-ñàäîâîä ñ
êèáåðñåêàòîðîì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Jak 3

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ratchet & Clank 2

«ÕÓÆÅ» ÍÅ ÇÍÀ×ÈÒ «ÌÍÎÃÎ ÕÓÆÅ»: ÎÒ ÑÂÅÆÅÃÎ «ÄÆÅÊÀ» ÈÃÐÀ ÎÒÑÒÀÅÒ ÅÄÂÀ ÇÀÌÅÒÍÎ.

Ìåñòàìè èãðà ñêîðåå íàïîìèíàåò ðàçâåñåëûé àðêàäíûé áîåâèê, ÷åì ïëàòôîðìåð, êîèì
Ratchet âñå æå ÿâëÿåòñÿ. Íîâûé Star Fox ñîñòàâèò åìó êîíêóðåíöèþ.
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ÎÁÇÎÐ

ÂÎÏÐÎÑ ÊÎÍÒÐÎËß
Ñþæåò äåðæèòñÿ íà óðîâíå äåòñêèõ
ìóëüòèêîâ î ïîêîðèòåëÿõ Ãàëàêòè-
êè, ëèøü èçðåäêà ðàäóÿ áîëåå
âçðîñëûõ èãðîêîâ øóòî÷êàìè â äóõå
«Ôóòóðàìû», � çàòî îáà öåíòðîâûõ
ïåðñîíàæà õàðèçìàòè÷íû, çäîðîâî
àíèìèðîâàíû è êëàññíî îçâó÷åíû, à
åñëè êâåñò ïî îñâîáîæäåíèþ öèâè-
ëèçîâàííîãî êîñìîñà îò íàøåñòâèÿ
ÿéöåãîëîâîãî äîêòîðà Íåôàðèóñà
(Dr. Nefarious) è åãî ïðèõâîñòíåé îñ-
òàâëèò âàñ ðàâíîäóøíûì, òî íàñû-
ùàþùèå ïðîìåæóòî÷íûå ðîëèêè
øóòêè-ïðèáàóòêè è êàìåî Êàïèòàíà
Êâàðêà ãàðàíòèðîâàííî çàñòàâÿò
óëûáíóòüñÿ.
Â èãðå òàêîãî ïëàíà ìíîãîå çàâèñèò
îò óïðàâëåíèÿ, è çäåñü æàëîâàòüñÿ
ðåøèòåëüíî íå íà ÷òî: îñâîèâ âî âòî-
ðîé ÷àñòè ïðåìóäðîñòè ñòðåéôà,
Ðàò÷åò ñ òåõ ïîð óâåðåííî ðàññåêà-
åò ïî ãàëàêòè÷åñêèì âåñÿì, ëèõî
óâîðà÷èâàÿñü îò çàëïîâ ïðåâîñõîäÿ-
ùèõ ñèë ïðîòèâíèêà. Ïðîñòàÿ ôîð-
ìóëà «æåëåçíîå ïîñëóøàíèå äæîé-
ïàäà ïëþñ áîëüøå îðóæèÿ è âðàãîâ»

ðàáîòàåò � äàæå ïîíèìàÿ, ÷òî íè÷å-
ãî ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî ãåéìïëåé íå
ñîäåðæèò, îòîðâàòüñÿ íåëåãêî. Èç
âñåãî ìíîãîîáðàçèÿ ïðèáàìáàñîâ èã-
ðàþùèé íàâåðíÿêà âûáåðåò ëèøü
íåñêîëüêî «ïóøåê», ëó÷øå âñåãî
ïîäõîäÿùèõ ïîä åãî íóæäû, � è ñðîä-
íèòñÿ ñ íèìè, ïîëüçóÿñü ïðåèìóùå-
ñòâàìè òîãî èëè èíîãî ñòâîëà íà ïîë-
íîì àâòîìàòèçìå. Ñóïåðñåêðåòíûå
âèäû îðóæèÿ îæèäàþò òåõ, êòî ðå-
øèòñÿ íà ïîâòîðíîå ïðîõîæäåíèå:
ðàçðàáîò÷èêè ïîçâîëÿþò ñäåëàòü
ýòî, ñîõðàíÿÿ ñîáðàííûé àðñåíàë.
Âîîáùå, êîëè÷åñòâî áîíóñíûõ ëîêà-
öèé, ôàêóëüòàòèâíûõ óðîâíåé è
ñêðûòûõ «ïîëåçíÿøåê» çàñòàâëÿåò
âñïîìíèòü î Donkey Kong Country è
äðóãèõ ïëàòôîðìåðàõ ñî SNES � â
ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Nintendo ñîòðóä-
íèêè Insomniac îçàáîòèëèñü òåì,
÷òîáû èãðîêàì íå áûëî ñêó÷íî øòóð-
ìîâàòü âðàæüè áàñòèîíû ïî âòîðîìó
ðàçó. Ñàìè óðîâíè ãðàìîòíî ðàçáèòû
÷åêïîéíòàìè íà îòðåçêè, ïðîõîæäå-
íèå êîòîðûõ âðÿä ëè ñîñòàâèò ïðîá-
ëåìó äëÿ ìíîãîîïûòíûõ ãåéìåðîâ.

ÏËÀÍÅÒÀ ÊÀÌÈÊÀÄÇÅ
Îïðîáîâàííûé â Jak 3 äâèæîê óâåðåí-
íî ñïðàâëÿåòñÿ ñ âîçðîñøåé íàãðóç-
êîé, çàïðîñòî äåìîíñòðèðóÿ íàñû-
ùåííûå «ïëàòôîðìåííûå» ýòàïû è ïå-
ðåìåæàþùèå èõ ìèíè-èãðû ñî ñòðåëü-
áîé èç ëàçåðíîé òóðåëè, ïîëåòàìè íà
âåðòîëåòàõ è ïðûæêàìè â ãðàâèòàöè-
îííûõ áîòèíêàõ (Gravity Boots). Â íå-
êîòîðûõ ìåñòàõ áåññ÷åòíîå êîëè÷å-
ñòâî ùóïàëüöåãëàçûõ ïðîòèâíèêîâ
íàñòóïàåò âîëíàìè, ïðåâðàùàÿ ïðîä-
âèæåíèå ïî óðîâíþ â âûíóæäåííûé
óðîê ïî âûæèâàíèþ â ïðåäåëàõ îãðà-
íè÷åííîé àðåíû. Âðàæåñêèé AI ñ áîëü-
øîé íàòÿæêîé ìîæíî èìåíîâàòü èí-
òåëëåêòîì � ýòî ïðîñòî îãðîìíàÿ òîë-
ïà ïðèøåëüöåâ-êàìèêàäçå, îò÷àÿííî
ðâóùèõñÿ ê âàøåé ïåðñîíå; îäíàêî
êàæäîå ñòîëêíîâåíèå ñ íèìè, èñêëþ-
÷èòåëüíî áëàãîäàðÿ äîñòóïíûì âàì
âîîðóæåíèÿì, ïðåâðàùàåòñÿ â öèðêî-
âîå ïðåäñòàâëåíèå ñ ôîêóñàìè, ãîëî-
âîêðóæèòåëüíûìè òðþêàìè è ñïåöýô-
ôåêòàìè.

ÈÇÁÛÒÎÊ ÕÎÐÎØÅÃÎ?
Áåç ñîìíåíèÿ, â Insomniac óìåþò äå-
ëàòü èñêëþ÷èòåëüíî êëàññíûå èãðû.
Îáîðîòíàÿ ñòîðîíà ìåäàëè â òîì, ÷òî
çà äâà ãîäà ñòóäèÿ âûïóñòèëà òðè ñå-
ðèè Ratchet & Clank, îòëè÷àþùèåñÿ
ñóãóáî êîñìåòè÷åñêè. Ó÷èòûâàÿ íàëè-
÷èå â ìàãàçèíàõ òàêîãî æå êîëè÷åñòâà
ýïèçîäîâ Jak, äâóõ ÷àñòåé Sly Cooper
è öåëîãî ðÿäà äðóãèõ êà÷åñòâåííûõ
ïëàòôîðìåðîâ (à ðå÷ü âåäü èäåò òîëü-
êî î PlayStation 2!), âïîðó ãîâîðèòü î
ïåðåíàñûùåíèè ðûíêà. Ïåðåä ðîñ-
ñèéñêèìè æå ãåéìåðàìè, ñ èõ óðîâíåì
äîõîäà, ñòîèò íåëåãêàÿ çàäà÷à âûáî-
ðà ïîäõîäÿùåé èãðû èç ýòîãî âíóøè-
òåëüíîãî ñïèñêà, è òóò ìû çàòðóäíÿåì-
ñÿ ñîâåòîâàòü ÷òî-òî êîíêðåòíîå, óæ
áîëüíî õîðîøè âñå êàíäèäàòû.

ÑÒÀÐÀß ØÊÎËÀ

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ Î ÑÅÁÅ

!
Ìåæäó îñíîâíûìè óðîâíÿìè ðàçáðî-
ñàíû ýòàï÷èêè-èíòåðëþäèè. Ýòî îò-
äåëüíûé ìàëåíüêèé ñàéäñêðîëëåð,
îôîðìëåííûé â âèäå êîìèêñîâ î ïî-
õîæäåíèÿõ Êàïèòàíà Êâàðêà, è çà-
ìàñêèðîâàííûé ïîä õàêèíã îõðàííûõ
ñèñòåì àíàëîã ñòàðîãî äîáðîãî øó-
òåðà Tempest. Êàê âèäèòå, â íàø âåê
òåõíè÷åñêîãî ïðîãðåññà ñîçíàòåëü-
íûå ðàçðàáîò÷èêè êàê ìîãóò ïðîïà-
ãàíäèðóþò èäåè êëàññè÷åñêîãî ãåé-
ìèíãà. Èëè îíè ïðîñòî ðàçâëåêàþò-
ñÿ, íè î ÷åì òàêîì íå çàäóìûâàÿñü?

Àãðåññîðû äèôôåðåíöèðóþòñÿ ïî êîëè÷åñòâó ãëàç íà àíòåííêàõ, ïðîèçðàñòàþùèõ èç
îáëàñòè ãîëîâû. ×åì ìåíüøå ãëàç � òåì ñîîáðàçèòåëüíåå âðàæèíà.

Ëàçåðíûé õëûñò î÷èùàåò òåððèòîðèþ âîêðóã âëà-
äåëüöà. Âæèê, çíàåòå ëè. Óíîñè ãîòîâåíüêîãî.

Áîè ïî split-screen íå ìîãóò äàæå ñðàâíèòüñÿ ñ
êðàñîòîé îíëàéíîâûõ ïîáîèù.
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ÒÒ
åñíèìàÿ ñî âñåõ ñòîðîí
áîëåå óäà÷ëèâûìè êîíêó-
ðåíòàìè Nintendo ïðî-
äîëæàåò óïîâàòü íà òî,

÷òî GameCube ñóìååò óäåð-
æàòüñÿ íà ðûíêå áëàãîäàðÿ î÷å-
ðåäíûì ïðîåêòàì ñ ó÷àñòèåì
âñåìèðíî èçâåñòíûõ Ìàðèî,
Ñàìóñ, Ëèíêà è ïðî÷èõ ïîïó-
ëÿðíûõ ïåðñîíàæåé. 
Ïðåêðàñíî ïîíèìàÿ âñþ îïàñíîñòü
ïîäîáíîãî ÷ðåçìåðíîãî ïîñòîÿíñòâà,
êîìïàíèÿ, òåì íå ìåíåå, äîñòàòî÷íî
îõîòíî âûñòóïàåò â ðîëè çàëîæíèêà
îáñòîÿòåëüñòâ, ðàáîòàÿ ïî÷òè èñêëþ-
÷èòåëüíî íà ëîÿëüíûõ ê Nintendo èãðî-
êîâ è íå ïûòàÿñü çàâîåâûâàòü ñèìïà-
òèè íîâûõ ïîëüçîâàòåëåé. Ê ñ÷àñòüþ,
íà êà÷åñòâå ïðîäóêöèè ýòîò ïîäõîä
ïî-ïðåæíåìó ïðàêòè÷åñêè íå ñêàçû-
âàåòñÿ, è êàæäàÿ íîâàÿ èãðà ñ èìåíåì
Ìàðèî ïî÷òè ãàðàíòèðîâàííî ñòàíî-
âèòñÿ ôàâîðèòîì ñðåäè èãðîâûõ æóð-
íàëèñòîâ è «îãðàíè÷åííîãî êîíòèíãåí-
òà» íèíòåíäîôèëîâ.
Ñåðèàë Paper Mario � ïðÿìîé íàñëåä-
íèê ñàìîãî íåîðäèíàðíîãî ñîâìåñòíî-
ãî ïðîåêòà Square è Nintendo, óíèêàëü-
íîé Super Mario RPG, âûïóùåííîé äëÿ

SNES áîëåå äåñÿòè ëåò òîìó íàçàä.
Ïîòîì áûë îòëè÷íûé ñèêâåë, ñîçäàí-
íûé äëÿ Nintendo 64, è ñîâåðøåííî
óãàðíàÿ èãðà Mario & Luigi, âûøåäøàÿ
â ïðîøëîì ãîäó äëÿ Game Boy
Advance. È íàêîíåö ñòóäèÿ Intelligent
Systems, âçâàëèâøàÿ íà ñåáÿ òðóäû
ïî ïðîäîëæåíèþ ðîëåâûõ ïðèêëþ÷å-
íèé Ìàðèî ïîñëå ðàçìîëâêè Nintendo
ñî Square, ðåøèëàñü íà î÷åðåäíîé
ïîäâèã � Paper Mario äëÿ GameCube.
Äî ïðåäåëà çàðÿæåííàÿ þìîðîì, íåñ-
êîëüêî àáñóðäíàÿ, íî ëåãêàÿ è íåïðå-
äñêàçóåìàÿ, êàê ïîëåò áóìàæíîãî ñà-
ìîëåòèêà, Paper Mario èëè ñðàçó çà÷à-
ðóåò âàñ ñâîåé áåçóìíîé ìàãèåé, èëè
âñêîëûõíåò öåëóþ âîëíó íàêîïèâøå-
ãîñÿ çà äîëãèå ãîäû íåãàòèâà ïî îòíî-
øåíèþ ê ëåãêîìûñëåííîé êîìïàíèè
Nintendo è åå ãëóïûì ñàòåëëèòàì.
Îòìåòèì ñðàçó, Paper Mario � ýòî âàì
íå Halo, íå Killzone è äàæå íå Jak &

Daxter. Ïîñëåäíèå èãðû îò Nintendo
âîîáùå íåñêàçàííî äàëåêè îò ìåéí-
ñòðèìà. Îíè íåîáû÷íû, íåîæèäàííû,
îðèãèíàëüíû è ïðåäëàãàþò ñâåæèå èã-
ðîâûå êîíöåïöèè, çàâåðíóòûå â äåò-
ñàäîâñêèé îáëèê ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ
ãåðîåâ âèäåîèãð âîñüìèäåñÿòûõ ãî-
äîâ. È íåò íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî, ÷òî â
íèõ áóäóò èãðàòü ëèøü äåòè, êîòîðûå
âñå ðàâíî ìàëî ÷òî â íèõ ïîéìóò, èëè
âçðîñëûå äÿäüêè, êîòîðûå áëàãîäàðÿ
íèíòåíäîâñêîìó çàäîðó âîçâðàùàþò
ñåáå êðóïèöó äåòñòâà. Ïëþñ ÿïîíöû,
ñîõðàíèâøèå ïîðàçèòåëüíóþ ñïîñîá-
íîñòü ðàçãëÿäåòü äåéñòâèòåëüíî ñòî-
ÿùóþ èãðó, êàêîé áû ïðîñòîé è äåòñ-
êîé îíà íè áûëà ñ âèäó.
The Thousand Year Door èñïîëüçóåò
çíàêîìóþ êîíöåïöèþ ïëîñêèõ, ñëîâíî
âûðåçàííûõ èç áóìàãè ïåðñîíàæåé,
ïîìåùåííûõ â äåêîðàöèè ïñåâäîò-
ðåõìåðíîãî èãðîâîãî ìèðà. Îòëè÷èÿ �
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube  ÆÀÍÐ: RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Intelligent Systems 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÏËÎÑÊÈÉ ÌÈÐ

PAPER MARIO:THE THOUSAND YEAR DOOR

ÈÍÒÅËËÅÊÒÓÀËÛ-ÕÓËÈÃÀÍÛ

INTELLIGENT SYSTEMS ÂÛÕÎÄÈÒ Â ËÈÄÅÐÛ

!
Ñòóäèÿ Intelligent Systems, ðàçðàáîòàâøàÿ
Paper Mario, â ïîñëåäíèå ãîäû ðàçâèâàåòñÿ
ñòîëü èíòåíñèâíî, ÷òî ïî êîëè÷åñòâó è êà÷å-
ñòâó ñîçäàâàåìûõ èãð ðåçâî ïðèáëèæàåòñÿ,
à âîçìîæíî, óæå è îáõîäèò ôëàãìàíñêóþ
ñòóäèþ EAD, ðóêîâîäèò êîòîðîé íåïîñðåä-
ñòâåííî Ñèãåðó Ìèÿìîòî. Ïðè ýòîì îñíîâ-
íàÿ ìàññà ïðîåêòîâ ó IS ñîçäàåòñÿ äëÿ ïîð-
òàòèâíûõ èãðîâûõ ñèñòåì � èìåííî íà GBA
ïðîãðåìåëè, ïîæàëóé, ëó÷øèå èç ïîðòàòèâ-
íûõ èãð ïîñëåäíèõ ëåò Advance Wars, Fire Emblem, Mario & Luigi: Superstar Saga. 

http://www.papermario.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÓÌÀÆÍÀß ÔÅÅÐÈß 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óíèêàëüíûé äèçàéí, ñìåøíûå
ïåðñîíàæè è ñèòóàöèè, 
äîñòàòî÷íî ñåðüåçíàÿ ðîëåâàÿ
ñîñòàâëÿþùàÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà íå ðàññ÷èòàíà íà ìàññîâóþ
àóäèòîðèþ, ìíîãèå íèíòåíäîâñêèå
«çàãîãóëèíû» íåïîíÿòíû è âðÿä ëè
áóäóò ïîçèòèâíî âîñïðèíÿòû.

Íàñòîÿùèé íèøåâûé øåäåâð. 
Íî îöåíÿò åãî ëèøü íåìíîãèå
ãåéìåðû. 

�

8.5

Âðàãè, ðàçëåòàþùèõñÿ â ñòîðîíû ïîä óäàðàìè ìîëîòà íàøåãî ãåðîÿ, � îäíà èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ âè-
çóàëüíûõ íàõîäîê ïðîåêòà. È îáðàòèòå âíèìàíèå íà ðàáîòó ñ öâåòîì.

À âîò ýòî áîëüøå ïîõîæå íà Nightmare
Before Christmas Òèìà Áåðòîíà.

Çíàêîìûå ñ äåòñòâà ïåðñîíàæè â íîâîì
îáëèêå.

Êàðòîí + áóìàãà = ëó÷øèé
ìàòåðèàë äëÿ âèäåîèãð!

ÁÅÇÓÌÍÅÅ,×ÅÌ

Legend of Zelda: 
Wind Waker 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tales 
of Symphonia 

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ØÅÄÅÂÐ ÂÈÇÓÀËÜÍÎÃÎ ÄÈÇÀÉÍÀ È ÏÐÎÑÒÎ ÎÒËÈ×ÍÀß RPG.



75ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(177) ÄÅÊÀÁÐÜ 2004

ÎÁÇÎÐ

â äåòàëÿõ. Áëàãîäàðÿ ñâåæèì òåõíè-
÷åñêèì ïðèåìàì, íåäîñòóïíûì íà ìà-
ëîìîùíîé N64, ðàçðàáîò÷èêè ñìîãëè
äîáèòüñÿ äåéñòâèòåëüíî «áóìàæíûõ»
ñïåöýôôåêòîâ � ê ïðèìåðó, òåïåðü
Ìàðèî ñïîñîáåí ïðè íåîáõîäèìîñòè
ñêëàäûâàòüñÿ â áóìàæíûé ñàìîëåòèê
è ïàðèòü íàä çåìëåé. ×ðåçâû÷àéíî èí-
òåðåñíà ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü êóêîëü-
íîãî ìèðà, â êîòîðîé íåò ïðèâû÷íûõ
ïðàâèë, íî çàòî âñåãäà íàõîäèòñÿ
ìåñòî áîëüøèì «áóõàì», «áàáàõàì» è
äàæå «òàðàðàìàì», à ïðîòèâ íàøèõ
ãåðîåâ ïîðîé âûñòàâëÿåòñÿ âîéñêî èç
ñîòåí, à ìîæåò, è èç òûñÿ÷ âðàæåñêèõ
âîèíîâ. Êèøàùåå áóìàæíûìè ðó÷êà-
ìè-íîæêàìè-ñâåðêàþùèìè ãëàçêàìè,
ãóäÿùåå êàê îñèíûé ðîé, ãëóïîå è íå-
ïîâîðîòëèâîå. Êîãäà ýòà êó÷à-ìàëà
èç ïàðû ñîòåí ïîëèãîíîâ âïåðâûå ïî-
ÿâëÿåòñÿ íà ýêðàíå, ó èãðîêà ñîâåð-
øåííî íàòóðàëüíî îòâèñàåò ÷åëþñòü,

õîòÿ íèêàêèõ òåõíè÷åñêèõ íîâàöèé
èëè ñíîãñøèáàòåëüíûõ ýôôåêòîâ

íà ýêðàíå íå âèäíî. Ïðîñòåíü-
êî è óäà÷íî � ìåíüøå ïîëèãî-
íîâ, ìåíüøå òåêñòóð, íî çàòî
áîëüøå äèçàéíà, áîëüøå îðè-

ãèíàëüíîñòè, âïëîòü äî ãðî-
òåñêà. Äà è, ÷åðò ñ íèì,
ïóñòü äî ìàðàçìà! Ôîðìåí-

íîå áåçóìèå, ïðåæäå ïðèñóùåå ëèøü
îòäåëüíûì òâîðåíèÿì Sonic Team èëè
øèçîôðåíè÷íûì Space Channel 5 è
Rez, òåïåðü â ïîëíîé ìåðå ïåðåäà-
ëîñü è Intelligent Systems. Â êàæäîì
êàäðå áóêâàëüíî ñâåòèòñÿ òî íåñêðû-
âàåìîå óäîâîëüñòâèå, êîòîðîå ïîëó-
÷àëè ðàçðàáîò÷èêè ïðè ñîçäàíèè èã-
ðû. Ê ñ÷àñòüþ, ïîçèòèâíîå íàñòðîå-
íèå ïåðåäàëîñü è ñàìîìó ïðîäóêòó. 
Àíòóðàæ, íàñòðîåíèå è áåñïðåäåëü-
íîå îñòðîóìèå íå çàòìåâàþò â Paper
Mario ñîáñòâåííî èãðîâîé ïðîöåññ, à
ïîøàãîâûå áèòâû íè÷óòü íå ìåíåå èí-
òåðåñíû, ÷åì ñþæåòíûå îòñòóïëå-
íèÿ. Åùå â ïåðâîì Paper Mario äëÿ
N64 Intelligent Systems óäàëîñü íàéòè
ïðàâèëüíóþ ôîðìó äëÿ áîåâîé ñèñ-
òåìû èãðû, îíà æå èñïîëüçóåòñÿ è â
ñâåæåé âåðñèè äëÿ GameCube, ñ íå-
êîòîðûìè äîáàâëåíèÿìè, íî â öåëîì
âñå æå áåç çíà÷èòåëüíîãî óñëîæíå-
íèÿ ïðîöåññà. Ñîõðàíèëèñü è «àð-
êàäíûå» âñòàâêè, � â áîþ âàæíî íå
òîëüêî ïðèìåíèòü íóæíîå îðóæèå
èëè çàêëèíàíèå, íî è äîëæíûì îáðà-
çîì åãî óñèëèòü áëàãîäàðÿ õîðîøå-
ìó ÷óâñòâó ðèòìà èëè ìîëíèåíîñíîé
ðåàêöèè. Òàêæå ñóùåñòâåííî ðàñ-
øèðåíà ðîëü ïåðñîíàæåé, â òîò èëè
èíîé ìîìåíò ïðèñîåäèíÿþùèõñÿ ê

êîìàíäå Ìàðèî, � âñå îíè íàäåëåíû
óíèêàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè è çà-
ìåòíî îáëåã÷àò âàøó æèçíü êàê â
áîþ, òàê è â ñòàíäàðòíîì ïðèêëþ÷åí-
÷åñêîì ðåæèìå. Ó÷èòûâàÿ òîò ôàêò,
÷òî âû ìîæåòå ïóòåøåñòâîâàòü ëèøü
ñ îäíèì äîïîëíèòåëüíûì ãåðîåì, à
êàæäûé èç íèõ èãðàåò âàæíóþ ðîëü â
ñþæåòå, ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ïîëíîñòüþ
èññëåäîâàòü èãðó çà îäíî ïðîõîæäå-
íèå íèêàê íå óäàñòñÿ. Íåâåðîÿòíîå
êîëè÷åñòâî äèàëîãîâ è ñþæåòíûõ
îòñòóïëåííèé, îáèëèå ñîáûòèé, ëî-
êàöèé è îãðîìíîå ÷èñëî ñðàæåíèé
çàñòàâëÿåò ãîòîâèòüñÿ ê ÷ðåçâû÷àé-
íî äîëãîìó ïóòåøåñòâèþ � íîâûé
Paper Mario ïîëó÷èëñÿ íå ïî-äåòñêè
äëèííîé èãðîé...
Ñîâìåùàÿ â ñåáå áëèñòàòåëüíûé äè-
çàéíåðñêèé ïîäõîä, íàïîìèíàþùèé
íàì î íîâàöèÿõ Legend of Zelda: Wind
Waker, ñ íå ìåíåå âïå÷àòëÿþùèì èã-
ðîâûì ïðîöåññîì, íîâûé Paper Mario
äîñòîèí ñàìûõ âûñîêèõ ïîõâàë.
Ïðîñòàÿ, íî çàõâàòûâàþùàÿ ñþæåò-
íàÿ ëèíèÿ, ñ îòëè÷íûìè äåêîðàöèÿìè
è ÷ðåçâû÷àéíî çàáàâíûìè ïåðñîíà-
æàìè, íå äåðæèò èãðîêà â íàïðÿæå-
íèè, çàòî ïðåäîñòàâëÿåò ìàññó âîç-
ìîæíîñòåé óëûáàòüñÿ, ñìåÿòüñÿ, à
òî è ïðîñòî ãðîìîãëàñíî õîõîòàòü.
Ïðè âñåì ýòîì ïîçèòèâå íåâîçìîæíî
íå îòìåòèòü òîò ôàêò, ÷òî äëÿ êîì-
ìåð÷åñêîãî óñïåõà îòðàáîòàííîé
Nintendo ôîðìóëû ÿâíî íåäîñòàòî÷-
íî. Ïðîäîëæàÿ âàðèòüñÿ â ñîáñòâåí-
íûõ ïåðñîíàæàõ è èñòîðèÿõ, êîìïà-
íèÿ íå âèäèò (èëè îòêàçûâàåòñÿ âè-
äåòü) ïîñòîÿííî èçìåíÿþùèéñÿ ìèð
âîêðóã ñåáÿ. À ýòîò ìèð èãðàåò â GTA
è Halo è ñêîðî ñîâñåì çàáóäåò î ñó-
ùåñòâîâàíèè Ìàðèî. È ÷òî ïðîèçîé-
äåò, êîãäà äîñòàòî÷íî ìíîãî÷èñëåí-
íûì (ïîêà) ïîêëîííèêàì Nintendo íà-
äîåñò ïðèâû÷íàÿ ôîðìà ïîäà÷è ìà-
òåðèàëà? 

GAMECUBE: ÍÎÂÀß ÒÀÊÒÈÊÀ?

ÈÃÐÛ «ÄËß ÑÂÎÈÕ» È ÒÎËÜÊÎ!

!
Íåâïå÷àòëÿþùèå ðåçóëüòàòû øòóð-
ìà èãðîâîé ñèñòåìîé GameCube
ìèðîâûõ ðûíêîâ çàñòàâëÿþò
Nintendo ñåðüåçíûì îáðàçîì ïå-
ðåñìàòðèâàòü ñâîþ ñòðàòåãèþ ðàç-
âèòèÿ. Ñàìàÿ ñîâåðøåííàÿ è ïðîäó-
ìàííàÿ èç íèíòåíäîâñêèõ êîíñîëåé
íå ñìîãëà íå òîëüêî ñîñòàâèòü êîí-
êóðåíöèþ PS2, íî è ïî÷òè âñóõóþ
ïðîèãðûâàåò ìîëîäîìó ñîïåðíèêó â
ëèöå Xbox. Â ðåçóëüòàòå æå

Nintendo ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ
ñêîíöåíòðèðîâàëàñü íå íà ðàñøè-
ðåíèè ïîëüçîâàòåëüñêîé áàçû, à íà
ñîõðàíåíèè óæå èìåþùåéñÿ. Îòñþ-
äà è áûñòðûé âûõîä ïðîäîëæåíèé
íàøóìåâøèõ èãð, è ðÿä àáñîëþòíî
íåìàññîâûõ ïðîäóêòîâ. Õâàòèò ëè
ýòîãî, ÷òîáû äîòÿíóòü äî âûõîäà
Revolution è ïåðåíåñòè ïîëüçîâà-
òåëüñêóþ áàçó íà î÷åðåäíîå ïîêî-
ëåíèå «æåëåçà»?

Åñëè ýòî íà ÷òî-òî è ïîõîæå, òî òîëüêî íà Egg Monster Heroes îò Square Enix äëÿ DS. Àáñîëþòíî
íåòðåáîâàòåëüíàÿ ê ðåñóðñàì ãðàôèêà Paper Mario ïîêîðÿåò ñåðäöå ñðàçó è íàâñåãäà.

Áîåâûå ñòîëêíîâåíèÿ ïðîèñõîäÿò 
íà èìïðîâèçèðîâàííîé òåàòðàëüíîé ñöåíå.

Ìàëåíüêèé êîðàáëèê ïîñðåäè áîëüøîãî 
ìîðÿ. Íåò, íå Wind Waker...
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ÂÂ
îéíà � áåçóñëîâíîå çëî,
íî äëÿ íåêîòîðûõ îíî
îêàçûâàåòñÿ åäèíñòâåí-
íî âîçìîæíûì ñïîñîáîì

ñóùåñòâîâàíèÿ. 
Ñîòíþ ëåò íàçàä ìèð Faerun îïóñòî-
øàëè äâå ïðîòèâîáîðñòâóþùèå àð-
ìèè äåìîíîâ Slaadi è Githyanki; èõ
ïðåäâîäèòåëè, Lord Ygorl è General
Sereka, íå óñòóïàëè äðóã äðóãó â ñè-
ëå è îäèíàêîâî æàæäàëè ïîáåäû, íå
îñîáî áåñïîêîÿñü î ñóäüáå ïðîñòûõ
ñìåðòíûõ. Ýòî ñîïåðíè÷åñòâî ìîãëî
óíè÷òîæèòü âåñü Faerun, åñëè áû íå
âìåøàòåëüñòâî ìîãóùåñòâåííîãî
âîëøåáíèêà ïî èìåíè Khelban
Aunsun: âîñïîëüçîâàâøèñü òåì, ÷òî
äåìîíû ñëèøêîì óâëåêëèñü ïîåäèí-
êîì, îí çàêëþ÷èë èõ äóøè â âîëøåá-
íûé êàìåíü è ïîëîæèë êîíåö âîéíå. 

Ïðîøëî ñòîëåòèå... Íåâåäîìàÿ ñèëà
ïðèâåëà âîèíà, ìàãà è ýëüôà-ðàçáîé-
íèöó, äî ñèõ ïîð íå ïîäîçðåâàâøèõ î
ñóùåñòâîâàíèè äðóã äðóãà, â çàáðî-
øåííûå ïðèèñêè Äàìàðû � èìåííî
òàì ñïðÿòàí êàìåíü, óäåðæèâàþùèé
âåëèêèõ äåìîíîâ. ×òî ïðîèçîøëî
äàëüøå, âïîëíå ïðåäñêàçóåìî: çàê-
ëÿòûå âðàãè âûðâàëèñü íà ñâîáîäó è
âîçîáíîâèëè ñðàæåíèå, à íåçàäà÷ëè-
âûì ãåðîÿì ïðèäåòñÿ èõ îñòàíîâèòü. 

ÊÎÌÀÍÄÍÀß ÝÑÒÀÔÅÒÀ
Ïåðâîå, íà ÷òî ñëåäóåò îáðàòèòü âíè-
ìàíèå â Demon Stone, � ïåðñîíàæåé ó
íàñ òðè, íî óïðàâëÿòü ìîæíî òîëüêî
îäíèì èç íèõ, õîòÿ ìû âîëüíû ìåíÿòü
ïîäîïå÷íîãî ïðàêòè÷åñêè â ëþáîé
ìîìåíò (êðîìå íåñêîëüêèõ ñëó÷àåâ,
ïðåäóñìîòðåííûõ ñþæåòîì). Êîíò-
ðîëü íàä äâóìÿ îñòàâøèìèñÿ áåç
ïðèñìîòðà áîéöàìè áåðåò íà ñåáÿ
èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, êîòîðûé

î÷åíü íåïëîõî ñïðàâëÿåòñÿ ñî ñâîè-
ìè çàäà÷àìè, � ïî êðàéíåé ìåðå, íà-
ïàðíèêè îòâëåêàþò íà ñåáÿ âíèìàíèå
âðàæèí, èñïðàâíî ðóáÿò èõ ñîëîìêîé
è êóáèêàìè è äàæå, äåìîíñòðèðóÿ ÷ó-
äåñà ñîîáðàçèòåëüíîñòè, óìóäðÿþò-
ñÿ íå çàñòðåâàòü â óçêèõ êîðèäîðàõ. 
Âûáèðàÿ òîãî èëè èíîãî ó÷àñòíèêà êî-
ìàíäû, âñåãäà ïîëåçíî ïîìíèòü, ÷òî
îíè äîâîëüíî ñóùåñòâåííî îòëè÷àþò-
ñÿ äðóã îò äðóãà óìåíèÿìè è íàâûêàìè.
Âîèí Ðàííåê (Rannek) ëó÷øå âñåãî îá-
ðàùàåòñÿ ñ îáîþäîîñòðûì ìå÷îì,
ìåòêî øâûðÿåòñÿ òîïîðàìè è ìîæåò
òàñêàòü íà ìîãó÷åì òåëå äàæå ñàìóþ
òÿæåëóþ áðîíþ. Îí ðîâíûì ñ÷åòîì íè-
÷åãî íå ïîíèìàåò â ìàãèè, ïîëàãàåòñÿ
íà ãðóáóþ ñèëó è ïðåäïî÷èòàåò èäòè
íàïðîëîì. Ýëüô Æàé (Zhai) áûñòðà,
ëîâêà è íåâåðîÿòíî ïðîâîðíà. Îðóæè-
åì åé ñëóæàò äâà êîðîòêèõ êèíæàëà;
íà òîò ñëó÷àé, åñëè ðóêîïàøíàÿ
ñõâàòêà íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîé, ó Æàé âñåãäà ïðèïàñåíî íåñêîëü-
êî ìåòàòåëüíûõ íîæåé. Êðîìå òîãî,
îíà óìååò ïðåêðàñíî ìàñêèðîâàòüñÿ
è ñïîñîáíà çàëåçòü òóäà, êóäà åå ìå-
íåå ãèáêèì êîìïàíüîíàì äîðîãà çàê-
ðûòà. Ìàã Èëëèóñ (Illius) íå ìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ áëåñòÿùåé ôèçè÷åñêîé
ïîäãîòîâêîé, íî ïîñîõ â åãî ðóêàõ �
ñòðàøíîå îðóæèå, îáðóøèâàþùåå íà

ÂÎËØÅÁÍÛÅ ÊÀÌÍÈ, ÄÅÌÎÍÛ, ÃÅÐÎÈ È ÏÎËÖÀÐÑÒÂÀ Â ÏÐÈÄÀ×Ó

FORGOTTEN REALMS: DEMON STONE

ÈÇ ÏÈÑÀÒÅËÅÉ � Â ÑÖÅÍÀÐÈÑÒÛ ÂÈÄÅÎÈÃÐ...

...ÈËÈ ÊÒÎ ÏÐÈÄÓÌÀË ÈÑÒÎÐÈÞ ÂÎÉÍÛ SLAADI È GITHYANKI?

!
Ñïåöèàëüíî äëÿ òîãî ÷òîáû ñöåíàðèé Demon
Stone íå íàïîìèíàë ñî÷èíåíèå ó÷åíèêà ñðåäíåé
øêîëû, ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè çàðó÷èòüñÿ ïîä-
äåðæêîé àìåðèêàíñêîãî ïèñàòåëÿ Ðîáåðòà Ñàëü-
âàòîðå, êîòîðûé è ñîçäàë ëåãåíäó î âîëøåáíîì
êàìíå-òåìíèöå. Êñòàòè, èìåííî Ñàëüâàòîðå ÿâ-
ëÿåòñÿ «ðîäèòåëåì» Äðèççòà è òàê íàçûâàåìîé
Icewind Dale Trilogy, î êîòîðîé ìíîãèå íàøè ÷è-
òàòåëè íàâåðíÿêà ñëûøàëè, â òîì ÷èñëå áëàãî-
äàðÿ ñåðèè êîìïüþòåðíûõ RPG Icewind Dale. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÎÐÎØÎ ÏÎÐÀÁÎÒÀËÈ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çàõâàòûâàþùàÿ, ïîëíàÿ èíòðèã
èñòîðèÿ, êðàñèâàÿ ãðàôèêà, âåëè-
êîëåïíîå ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæ-
äåíèå è õîðîøàÿ ðàáîòà àêòåðîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
îòñóòñòâèå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîãî ðåæèìà, ñïîðíàÿ ðàáîòà êà-
ìåðû.

Çðåëèùíûé, íî îäíîîáðàçíûé
beat�em up, êîòîðûé íàâåðíÿêà
ïîíðàâèòñÿ ìíîãèì ïîêëîííèêàì
Two Towers è The Return of the King. 

�

7.0

Íè÷òî íà ñâåòå íå çàñòàâèò äðàêîíà ðàññòàòüñÿ ñî ñâîèì çîëîòîì. ×òîáû íå ïîâðåäèòü ñâîèì ñîêðîâè-
ùàì, êðûëàòîå ÷óäîâèùå äàæå íå ïîëüçóåòñÿ îãíåííûì äûõàíèåì, ïðåäïî÷èòàÿ êóñàòüñÿ.

Îãðîìíûå ìóòàíòû, îáèòàþùèå â äæóíãëÿõ,
íåâåðîÿòíî æèâó÷è è íè÷åãî íå áîÿòñÿ.

Ãèãàíòñêèé äðàêîí � ñàìûé
îïàñíûé èç áîññîâ èãðû.

Âîîðóæåííûå ìîëîòàìè Slaadi ñòàíîâÿòñÿ îñî-
áåííî îïàñíû, êîãäà ñîáèðàþòñÿ â îòðÿäû.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Lord of the Rings: 
The Return of the King 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Lord of the Rings: 
Two Towers 

À ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÎÃÎ ÐÅÆÈÌÀ DEMON STONE ÂÑÅ ÆÅ ÊÀÒÀÑÒÐÎÔÈ×ÅÑÊÈ ÍÅ ÕÂÀÒÀÅÒ.
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ÎÁÇÎÐ

ãîëîâû ìîíñòðîâ îãîíü è ìîëíèè. Â
áëèæíåì áîþ Èëëèóñ òàêæå íå áåççà-
ùèòåí, õîòÿ äî Ðàííåêà è Æàé åìó
âñå-òàêè äàëåêî. Â öåëîì ïåðñîíàæè
íåïëîõî ñáàëàíñèðîâàíû, ðàçâå ÷òî
Ðàííåê ñìîòðèòñÿ íåñêîëüêî ìîùíåå
òîâàðèùåé è ïî÷òè íàâåðíÿêà áóäåò
ïîëüçîâàòüñÿ áîëüøèì âíèìàíèåì ñî
ñòîðîíû èãðîêîâ (îñîáåííî íà âûñî-
êîì óðîâíå ñëîæíîñòè). 

ÏÓÒÜ ÏÐÎÃÐÅÑÑÀ
×òî òàêîå äëÿ íàñ îðê îáûêíîâåí-
íûé? Ýòî, ïðåæäå âñåãî, îïûò (aka
«ýêñïà») è çîëîòî, êîòîðîå â çäåø-
íåì ìèðå ÿâëÿåòñÿ ñàìîé òâåðäîé âà-
ëþòîé. Ñ îäíîãî óáèòîãî îðêà óäàåò-
ñÿ ïîëó÷èòü íåìíîãî îïûòà è, åñëè
ïîâåçåò, êàêîå-òî êîëè÷åñòâî äåíåã.
Êîãäà ãàäîâ ìíîãî, êîëè÷åñòâî îïûòà
âîçðàñòàåò, à øàíñû çàðàáîòàòü
çâîíêóþ ìîíåòó íåóêëîííî óâåëè÷è-
âàþòñÿ. Ñîáñòâåííî, ýòî îòíîñèòñÿ
íå òîëüêî ê îðêàì, íî è ê òðîëëÿì,
ìîõíàòûì bugbears, çëîáíûì Slaadi è
Githyanki � êîðî÷å, êî âñåì, êòî âñòà-
íåò íà ïóòè ó íîâîÿâëåííûõ õðàíèòå-
ëåé ñïîêîéñòâèÿ è ïîðÿäêà. Âîïðîñ �
íåóæåëè îïûò è ïðåçðåííûé ìåòàëë
ñòîÿò òîãî, ÷òîáû ðåçàòü íåñ÷àñòíûõ
ìîíñòðîâ íàïðàâî è íàëåâî? Ðàçóìå-

åòñÿ, äà! Áåç ïåðâîãî ãåðîè íå ñìîãóò
ïîëó÷èòü äîñòóï ê íîâûì óìåíèÿì è
çàêëèíàíèÿì, áåç âòîðîãî îñòàíóòñÿ
ãîëûìè (íó, ïî÷òè) è áîñûìè, ÷òî âðÿä
ëè ïîéäåò èì íà ïîëüçó ïðè âñòðå÷å ñ
î÷åðåäíûì áîññîì. Îáó÷åíèå è ïî-
êóïêà âñåãî íåîáõîäèìîãî îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ ïîñëå çàâåðøåíèÿ êàæäîãî
óðîâíÿ � ýòèì, êñòàòè, ìîæíî çàíè-
ìàòüñÿ ëè÷íî, à ìîæíî ïîðó÷èòü
êîìïüþòåðó, âûáðàâ ñòðîêó Auto-Buy
â ìåíþ. Ïðàâäà, âòîðîé âàðèàíò
òðóäíî íàçâàòü ïðåäïî÷òèòåëüíûì �
âðåìÿ, êîíå÷íî, óäàñòñÿ ñýêîíîìèòü,
íî âîò ðåçóëüòàò ïîõîäà AI «ïî ìàãà-
çèíàì» ñîâåðøåííî íåïðåäñêàçóåì è
ìîæåò îêàçàòüñÿ âåñüìà ïëà÷åâíûì.

ÌÅÄ È ÄÅÃÎÒÜ
Îïðåäåëèâ æàíð Demon Stone êàê
beat�em up, ìû íåìåäëåííî óïèðàåìñÿ
â ãëàâíîå äîñòîèíñòâî è, îäíîâðåìåí-
íî, ãëàâíûé íåäîñòàòîê ýòîãî (äà è
âñåõ ïîäîáíûõ åìó) ïðîåêòà. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, íàñ æäåò äèíàìè÷íûé, íå
òðåáóþùèé îñîáîãî íàïðÿæåíèÿ èãðî-
âîé ïðîöåññ, ñ äðóãîé � îäíîîáðàçèå.
Ôàêòè÷åñêè, ìû ïðîõîäèì óðîâåíü çà
óðîâíåì, íàæèìàÿ â ðàçíîé ïîñëåäî-
âàòåëüíîñòè äâå (ðåæå � òðè) êíîïêè è
ðàç çà ðàçîì êðóøà âñå íîâûå è íîâûå

òîëïû âðàãîâ. Ìîíñòðû, óâû, îòëè÷à-
þòñÿ äðóã îò äðóãà òîëüêî âíåøíèì âè-
äîì è æèâó÷åñòüþ, íî âåäóò ñåáÿ àá-
ñîëþòíî îäèíàêîâî, íå îáíàðóæèâàÿ
äàæå çà÷àòêîâ ðàçóìà. Êàê ïîêàçàë
îïûò The Return of the King, ìíîãîå
ìîæíî èñïðàâèòü ïðîñòîé âîçìîæ-
íîñòüþ èãðàòü âäâîåì, íî, ê ñîæàëå-
íèþ, àâòîðû Demon Stone ïî êàêîé-òî
ïðè÷èíå åþ ïðåíåáðåãëè. Îøèáî÷-
íîñòü òàêîãî ðåøåíèÿ ñòàíîâèòñÿ
åùå áîëåå î÷åâèäíîé, åñëè ó÷åñòü,
÷òî Demon Stone äîâîëüíî êîðîòêà è
åå ïðîõîæäåíèå â ðåæèìå Easy åäâà
ëè çàéìåò áîëüøå 4-5 ÷àñîâ. 

ÊÐÀÑÈÂÎ ÆÈÒÜ 
ÍÅ ÇÀÏÐÅÒÈØÜ
Ê ÷åìó ñîâåðøåííî òî÷íî ïðèäðàòü-
ñÿ íå óäàñòñÿ, òàê ýòî ê òåõíè÷åñêî-
ìó èñïîëíåíèþ. Íà÷àòü ñòîèò ñ ãðà-
ôèêè, áëàãîäàðÿ êîòîðîé Demon
Stone èíîãäà ñìîòðèòñÿ êàê âûñîêî-
áþäæåòíûé ôèëüì � íàñòîëüêî õîðî-
øî äåòàëèçèðîâàíû ãåðîè è ìîíñòðû.
Ïðàêòè÷åñêè âñå óðîâíè (êðîìå, ðàç-
âå ÷òî, âòîðîãî) ìàñøòàáíû, îòëè÷à-
þòñÿ ïðîäóìàííûì äèçàéíîì è î÷åíü
êðàñèâû: ñöåíû â Áàøíå ×àðîäåÿ çà-
ïîìèíàþòñÿ íå õóæå, ÷åì øòóðì
Õåëüìîâîé Ïàäè èç Two Towers. 
Îò ãðàôèêè íå îòñòàþò ðàáîòà àêòå-
ðîâ, âûïîëíåííàÿ íà òâåðäóþ «ïÿòåð-
êó», è çàìå÷àòåëüíàÿ ìóçûêà, çàñëó-
æèâàþùàÿ èçäàíèÿ íà îòäåëüíîì
êîìïàêò-äèñêå. 

ÁÈÒÜ ÈËÈ ÍÅ ÁÈÒÜ?
Êàê ïðåäñòàâèòåëü ñâîåãî æàíðà
Demon Stone èìååò ïîëíîå ïðàâî íà
æèçíü è ïî÷èòàíèå ïîêëîííèêîâ è íà-
âåðíÿêà ïîíðàâèòñÿ òåì, êîìó â ñâîå
âðåìÿ ïðèøëèñü ïî äóøå îáå ÷àñòè
Lord of the Rings îò Electronic Arts.
Ãëàâíîå � íå æäàòü îò íåå íè÷åãî
ñâåðõúåñòåñòâåííîãî. 

ÃÎËËÈÂÓÄÑÊÈÅ ÀÊÒÅÐÛ ÍÅ ÏÐÎ×Ü ÏÎÄÐÀÁÎÒÀÒÜ

ÏÎ×ÅÌÓ ÂÎËØÅÁÍÈÊ ÐÀÇÃÎÂÀÐÈÂÀÅÒ ÃÎËÎÑÎÌ ÏÐÎÔÅÑÑÎÐÀ-ÌÓÒÀÍÒÀ?

!
Ãîëëèâóäñêèå çâåçäû ðàçíîãî êàëèáðà âñå ÷àùå
è ÷àùå «äàðÿò» ñâîè ãîëîñà ïåðñîíàæàì ïîïóëÿð-
íûõ êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð. Äîñòàòî÷íî
âñïîìíèòü íåäàâíèé Driv3r, â êîòîðîì çàñâåòè-
ëèñü Ìàéêë Ìýäñåí, Ìèøåëü Ðîäðèãåç è Ìèêêè
Ðóðê. Â Demon Stone òðàäèöèÿ ïðîäîëæåíà � îä-
íîãî èç ãëàâíûõ çëîäååâ, Lord Ygorl îçâó÷èâàåò
Ìàéêë Êëàðê Äóíêàí («Çåëåíàÿ ìèëÿ», «Äåâÿòü
ÿðäîâ»), à ðîëü ÷àðîäåÿ Khelban ïîðó÷èëè Ïàòðè-
êó Ñòþàðòó (Star Trek, «Ëþäè Õ»). 

Èñïîëèíñêèé Shield Guardian � ëèøü ïîñëóøíàÿ èãðóøêà â ðóêàõ ìàãà. Íî îäíèì óäàðîì ñâîåãî òîïîðà
îí íàíîñèò âðàãàì êîëîññàëüíûé óùåðá. Æàëü, ÷òî ñ íèì áûñòðî ïðèõîäèòñÿ ðàññòàâàòüñÿ.

Ïåùåðû Äàìàðû êðàñèâû, íî â íèõ îáèòàåò
ìíîæåñòâî îðêîâ, ñåðüåçíî ïîðòÿùèõ ïåéçàæ.

Ñòàíîâÿñü íåâèäèìîé, Æàé ìîæåò ïîäêðàñòü-
ñÿ ê ïðîòèâíèêó è óáèòü åãî îäíèì óäàðîì.

Ïðàêòè÷åñêè íè îäíà èãðà,
ñîáûòèÿ êîòîðîé ïðîèñõî-
äÿò âî âñåëåííîé Forgotten
Realms, íå îáõîäèòñÿ áåç
ïîÿâëåíèÿ íà ñöåíå òåìíîãî
ýëüôà (äðîó) Äðèççòà
Äî�Óðäåíà (Drizzt Do�Urden)
â êà÷åñòâå áîíóñíîãî ïåðñî-
íàæà. Íå ñòàëà èñêëþ÷åíè-
åì è Demon Stone. Íà ñåäü-
ìîì óðîâíå, Stand at Mithral
Hall, çíàìåíèòûé Äðèççò
ïðèäåò íà âûðó÷êó ãëàâíûì
ãåðîÿì â áèòâå ïðîòèâ àð-
ìèè òðîëëåé. Áîëåå òîãî,
èãðîê ïîëó÷àåò óïðàâëåíèå
Äðèççòîì è ìîæåò íà äåëå
ïðîâåðèòü, íàñêîëüêî õîðî-
øî òîò âëàäååò ñâîèìè
ñìåðòîíîñíûìè ìå÷àìè.
Åäèíñòâåííîå ïðåäóïðåæ-
äåíèå � êàê ýòî íè ïðèñêî-
ðáíî, ýëüô íå áåññìåðòåí è
ìîæåò ïîãèáíóòü â ñõâàòêå,
êàê è ëþáîé äðóãîé âîèí. 

ÂÅËÈÊÈÉ 
ÒÅÌÍÛÉ ÝËÜÔ 
ÄÐÈÇÇÒ ÑÍÎÂÀ 
Ñ ÍÀÌÈ

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: sports ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Sports
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Sports  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.easports.com/games/tigerwoods2005/home.jsp

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÅÅ
äèíñòâåííûé âèä ñïîðòñè-
ìóëÿòîðîâ, â êîòîðîì ó
Electronic Arts íèêîãäà íå
áûëî êîíêóðåíòîâ, � ýòî

ãîëüô. Åñòü, êîíå÷íî, ñìåøíîé
àðêàäíûé Outlaw Golf, íå çàáó-
äåì ìàéêðîñîôòîâñêèé ñåðèàë
Links, íî êàê òîëüêî âûõîäèò íî-
âûé Tiger Woods, îíè ñêðîìíî
îòïîëçàþò íà çàäíèé ïëàí.
Ãîëüô ëåò äåñÿòü íàçàä áûë ïî÷òè íå-
èçâåñòåí â íàøåé ñòðàíå. Îíî è ïîíÿò-
íî: è ñ ôóòáîëüíûìè-òî àðåíàìè ðà-
çîáðàòüñÿ íå ìîãëè, ÷òî óæ ãîâîðèòü
ïðî ñòîÿùèå íåñêîëüêî ìèëëèîíîâ
äîëëàðîâ ïðîôåññèîíàëüíûå ãîëüô-
ïîëÿ. Âïðî÷åì, â ïîñëåäíåå âðåìÿ ñè-
òóàöèÿ ìåíÿåòñÿ ê ëó÷øåìó. À åñëè âû
çàõîòåëè ïðèìêíóòü ê ýëèòíîé òóñîâ-

êå, íå ïîìåøàåò ñíà÷àëà èçó÷èòü ïðà-
âèëà ýòîãî âèäà ñïîðòà. Íà ïðèìåðå
Tiger Woods PGA Tour 2005.
Óñïåõ íîâîé ÷àñòè â ïåðâóþ î÷åðåäü
çèæäåòñÿ íà ñèñòåìå True Swing, ïîç-
âîëÿþùåé ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íàñòî-
ÿùèì ãîëüôèñòîì. Âû ïîëíîñòüþ
êîíòðîëèðóåòå óäàð êëþøêè ïî ìÿ÷ó:
äîñòàòî÷íî îòâåñòè ìûøêó íàçàä è
ðåçêî äåðíóòü åå âïåðåä. ×åì ïðÿìåå
áóäåò ëèíèÿ, ïðî÷åð÷åííàÿ âàìè, òåì
òî÷íåå âû ïîïàäåòå ïî ìÿ÷ó, à ÷åì
ðåç÷å áóäåò äâèæåíèå, òåì ñèëüíåå
âûéäåò óäàð. Îñîáåííî âàæíî ýòî
ó÷èòûâàòü, êîãäà âû õîòèòå íå èçî
âñåé ñèëû äîëáàíóòü ïî ñïîðòèâíîìó
ñíàðÿäó, à àêêóðàòíî çàêàòèòü åãî â
ëóíêó. Ðåâîëþöèîííûé ïîäõîä!
À âåäü â ýòîì ãîäó åùå è ãðàôèêà èã-
ðû ñòàëà ïî-íàñòîÿùåìó ïîòðÿñàþ-
ùåé. Ïîñìîòðèòå íà ýòó âîäó. À êàêàÿ
òðàâà ðàñòåò ïî êðàÿì ïîëÿ! Íà äâèæ-

êå íîâîãî Tiger Woods�à ìîæíî áåç
ïðîáëåì ñäåëàòü ñóïåððåàëèñòè÷íûé
ñèìóëÿòîð ôåðìåðñêîãî õîçÿéñòâà.
Ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ ãàðàíòèðîâàí.
Õîðîøè è ìîäåëè ãîëüôèñòîâ! Ñàì
Òàéãåð Âóäñ âîîáùå, êàê íà ôîòîãðà-
ôèè. Íî ÷òî ñàìîå ïðèÿòíîå, íîâàÿ èã-
ðà ñòàëà íàìíîãî áëèæå ê ìàññàì. Òå-
ïåðü äëÿ ïåðñîíàæà, ó êîòîðîãî, êàê è
ðàíüøå, ïðîêà÷èâàþòñÿ õàðàêòåðèñ-
òèêè, ìîæíî ïîêóïàòü íîâûå êëþøêè è
àêñåññóàðû. À â íîâîì ðåæèìå
Legends Tour â ñàìîì íà÷àëå ìû áóäåì
âñòðå÷àòüñÿ ñ âåñüìà ýêñòðàâàãàíòíû-
ìè ëè÷íîñòÿìè: ñ áûâøåé àêòðèñîé,
øîòëàíäñêèì ãîðöåì, èíäåéöåì. Âñå
îíè îòëè÷àþòñÿ áðîñêîé âíåøíîñòüþ
è óíèêàëüíîé àíèìàöèåé. Ðåàëüíûå
ñïîðòñìåíû â ñðàâíåíèè ñ íèìè âûãëÿ-
äÿò ñëèøêîì ñåðûìè è íåâçðà÷íûìè.
Âëèÿíèå Outlaw Golf, íå èíà÷å!
À êàê âàì ðåæèì ñîçäàíèÿ ñâîåãî
ñîáñòâåííîãî ïîëÿ äëÿ ãîëüôà? Ïðîÿ-
âèâ ôàíòàçèþ è «ñîáðàâ» ñâîþ ïîëÿí-
êó ñ ëóíêàìè, ìîæíî çàòåì ïîòåñòèðî-
âàòü åå ñ äðóçüÿìè ÷åðåç Èíòåðíåò.
Â îáùåì, âèðòóàëüíûé ãîëüô ïî êðà-
ñîòå ïðàêòè÷åñêè íå ïðîèãðûâàåò
ãîëüôó ðåàëüíîìó. Åñëè ó âàñ íå õâà-
òàåò äåíåã íà äîðîãîñòîÿùèå êëþøêè
è àðåíäó ïîëÿ, ïîòðàòüòå ñáåðåæå-
íèÿ íà Tiger Woods PGA Tour 2005. 

ÊËÞØÊÎÉ ÏÎ ËÁÓ

TIGER WOODS PGA TOUR 2005

ÊÒÎ ÈÃÐÀÅÒ Â ÃÎËÜÔ?

ÄÀ ÂÑÅ ÊÎÌÓ ÍÅ ËÅÍÜ!

!
Çà Òàéãåðà Âóäñà, èìÿ êîòîðîãî ôèãóðèðó-
åò â íàçâàíèè, èãðàòü óæå íèêòî íå õî÷åò.
Äà è îñòàëüíûå èçâåñòíûå ãîëüôèñòû êàê-
òî íå ïðèâëåêàþò ïîëüçîâàòåëåé. Òåïåðü,
âñå óâëå÷åíû ñîçäàíèåì ñâîåãî ñîáñòâåí-
íîãî ïåðñîíàæà, ïðè âèäå êîòîðîãî ëþáîé
âëàäåëåö ãîëüô-êëóáà çàñòðåëèëñÿ áû èç
êëþøêè. Â ýòîì ãîäó ïðåäëàãàþòñÿ äåñÿò-
êè âèäîâ ïèðñèíãà, òàòóèðîâîê, à òàêæå
ïðè÷åñêè à-ëÿ èðîêåç. Åñëè âû åùå íå íà-
èãðàëèñü ñ ñèìàìè, òî âàì ñþäà!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÎ×ÍÎ Â ËÓÍÊÓ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ðàçíî-
îáðàçíûå óðîâíè, íîâûé ðåæèì
Legends Tour, âîçìîæíîñòü ñîç-
äàíèÿ ñâîåãî ïîëÿ äëÿ ãîëüôà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîðîé íåêîòîðàÿ äåðãàííîñòü
àíèìàöèè. Ìîæíî ëèøü ïîêàï-
ðèçíè÷àòü, òðåáóÿ áîëüøå ïðè÷å-
ñîê è óêðàøåíèé äëÿ ïåðñîíàæåé.

Áëàãîäàðÿ ñèñòåìå True Swing 
è íîâîìó ðåäàêòîðó ïåðñîíàæåé
èäåàëüíûé ãîëüô ïîëó÷èë 
èäåàëüíîå ïðîäîëæåíèå.

�

9.0

Ñåé÷àñ äîèãðàåì è ïîéäåì ëîâèòü ðûáó â ýòîì ïðóäó. Ãðàôèêà Tiger Woods PGA Tour 2005 
÷åðòîâñêè õîðîøà. Äà ÷òî ÿ âàì äîêàçûâàþ, ñàìè ñìîòðèòå!

Âñåâîçìîæíûõ áðþê, êîôòî÷åê, áîòèíîê 
è äðóãèõ àêñåññóàðîâ äëÿ ïåðñîíàæà � ìîðå.

Äåòàëèçàöèÿ ïåðñîíàæåé
íà âûñîêîì óðîâíå.

À âû äóìàåòå, ïîïàñòü â ëóíêó ñ âîñüìè 
ìåòðîâ ïðè âåòðå 19 êì/÷ ïðîñòî?

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Outlaw 
Golf 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tiger Woods 
PGA Tour 2004 

ÑÀÌÛÉ ÊÐÀÑÈÂÛÉ, ÑÀÌÛÉ ËÓ×ØÈÉ ÑÈÌÓËßÒÎÐ ÃÎËÜÔÀ ÍÀ ÏËÀÍÅÒÅ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/RPG  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Project Three Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 3D People  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.kult.3dpeople.de

ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 
chikitos@gameland.ru

ÏÏ
îëãîäà áåç Diablo-êëîíà �
âðåìÿ, ïðîæèòîå çðÿ. Ê
ýòîìó íàñ ïðèó÷èëè íåóòî-
ìèìûå â ïîãîíå çà äëèí-

íûì äîëëàðîì ðàçðàáîò÷èêè. 
Ïîñëå ãðîìêîãî óñïåõà îäíîé èç ñà-
ìûõ çíàìåíèòûõ èãð îò Blizzard ïîä-
æàíð action/RPG áûë çàíåñåí â ñïè-
ñîê ñàìûõ áîãàòûõ çîëîòîíîñíûõ ïðè-
èñêîâ èãðîèíäóñòðèè. Ñêîëüêî âûøëî
ïîäðàæàòåëåé ýòîãî ïðîåêòà � íå
ñ÷åñòü. Ïîðîé, íàñêîðî îòñìîòðåâ îä-
íó ïîäåëêó, ïðèõîäèëîñü áåç îñòàíîâ-
êè ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà äðóãóþ...
Ìåæ òåì, ñ âåñíû, êîãäà ïîÿâèëñÿ îá-
ëàñêàííûé íàìè Sacred, â ðàçäåëå
õàê-í-ñëýøåâûõ èãð öàðèò ïîëíîå çà-
òèøüå. Õîðîøî õîòü áðàòüÿ-ñëîâàêè
ñïîäîáèëèñü íà Kult: Heretic King-
doms � ïðîåêò, ôîðìàëüíî ÿâëÿþùèé-
ñÿ êëîíîì èçâåñòíî ÷åãî, íî ñ êðàéíå
íåîáû÷íûìè çàâèõðåíèÿìè âî âñåì,
÷òî êàñàåòñÿ ðîëåâîé ÷àñòè. Ïðèçíà-
þñü, èçó÷àòü ýòîò îáðàç÷èê íåñòàíäà-
ðòíîé èãðîäèçàéíåðñêîé ìûñëè áûëî
ëþáîïûòíî, íî î÷åíü óæ íåïðîñòî.

ÔÝÍÒÅÇÈÉÍÛÉ ÄÅÒÅÊÒÈÂ
Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî çäåñü åñòü ÑÞ-
ÆÅÒ. Íå òî íåêîå ïîäîáèå ñþæåòöà,

ëîãè÷åñêè îïðàâäûâàþùåå ìàññîâóþ
ðåçíþ, ÷òî íàëè÷åñòâóåò â àíàëîãè÷-
íûõ ïðîåêòàõ (è Diablo, êñòàòè, íå èñê-
ëþ÷åíèå), à äåéñòâèòåëüíî ñêëàäíàÿ
ýïè÷åñêàÿ ñàãà, ÷àñòü êîòîðîé äîâå-
äåòñÿ íàïèñàòü ñàìîìó èãðîêó. Íå ëè-
øåííàÿ øòàìïîâ, êîíå÷íî, íî âåñüìà
áîãàòàÿ è ëþáîïûòíàÿ èñòîðèÿ.
Âñå äåéñòâèå èãðû êðóòèòñÿ âîêðóã
îïàñíîãî àðòåôàêòà � ìå÷à Godslayer,
ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî êîãäà-òî áûë ïî-
âåðæåí áîã ìèðà Heretic Kingdoms. Äî
ïîðû äî âðåìåíè îí õðàíèòñÿ â ìîíàñ-
òûðå, íî îäíàæäû òàèíñòâåííûé çëîó-
ìûøëåííèê ïîõèùàåò ðåëèêâèþ ñ íåèç-
âåñòíîé öåëüþ. Íà ìåñòî ïðåñòóïëåíèÿ
ïðèáûâàåò ìîëîäàÿ èíêâèçèòîðøà ñî
ñâîèì íàñòàâíèêîì. Åé â ðåçóëüòàòå è
áóäåò ïîðó÷åíî íàéòè ëåãåíäàðíûé ìå÷.

ÎÍÎ ÐÀÁÎÒÀÅÒ
Ïîêà âðîäå íè÷åãî ñâåðõîðèãèíàëü-
íîãî, íå òàê ëè? Íî ýòî åñëè íå ïðèíè-

ìàòü âî âíèìàíèå äåòàëè. Íàïðèìåð,
òîò ôàêò, ÷òî ìåñòíàÿ èíêâèçèöèÿ, â
îòëè÷èå îò çíàêîìîé íàì ïî øêîëü-
íûì ó÷åáíèêàì, áîðåòñÿ îòíþäü íå ñ
åðåòèêàìè, à íàîáîðîò � ñ âåðóþùè-
ìè. Â ñþæåòå âîîáùå çàêîïàíî íåìà-
ëî èíòåðåñíûõ ìîìåíòîâ. Äà è êâåñ-
òû, äâèãàþùèå åãî, ïî çàäóìêå è êà-
÷åñòâó âïîëíå äîñòîéíû êëàññíîé
D&D RPG óðîâíÿ Baldur�s Gate.
Âïðî÷åì, ðàçðàáîò÷èêè íå îãðàíè÷è-
ëèñü ðîëåâûì ïðèóêðàøèâàíèåì
ñòàíäàðòíûõ Diablo-îñîáåííîñòåé:
îíè âîçíàìåðèëèñü ñîâåðøèòü íå-
áîëüøóþ ðåâîëþöèþ â æàíðå è ñîç-
äàëè îðèãèíàëüíóþ âíóòðèèãðîâóþ
ìåõàíèêó. Óæå íà ýòàïå ôîðìèðîâà-
íèÿ ïåðñîíàæà � òîé ñàìîé ìîëîäîé
èíêâèçèòîðøè � íàñ îæèäàåò ïîäâîõ.
×åòûðå îñíîâíûõ õàðàêòåðèñòèêè �
Melee, Ranged, Magic, Speed � èìåþò
íå ÷èñëîâûå îáîçíà÷åíèÿ, à áóêâåí-
íûå âðîäå F èëè D+. Â äàííîì ñëó÷àå

ÑÒÐÀÍÍÀß ÈÍÊÂÈÇÈÖÈß

KULT: HERETIC KINGDOMS

ÊÒÎ ÝÒÈ ËÞÄÈ?

ÇÍÀÊÎÌÈÌÑß Ñ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌÈ

!
3D People � ðàçðàáîò÷èêè Kult: Heretic
Kingdoms � ãðóïïà ìîëîäûõ, òàëàíòëèâûõ
ñëîâàöêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ, îáúåäèíåííûõ
ëþáîâüþ ê ðîëåâûì èãðàì. Áàçèðóþòñÿ
îíè â Êîøèöå (Kosice) � âòîðîì ïî âåëè÷è-
íå ãîðîäå Ñëîâàêèè, � êóäà ñúåõàëèñü èç
áëèçëåæàùèõ íàñåëåííûõ ïóíêòîâ ïÿòü
ëåò íàçàä. Äà-äà, èìåííî ñòîëüêî âðåìå-
íè ïîíàäîáèëîñü «3D-ëþäÿì», ÷òîáû âû-
ïóñòèòü ñâîé äåáþòíûé ïðîåêò, êîòîðûé
áûë èçäàí ïî âñåìó ìèðó íèäåðëàíäñêîé Project Three Interactive.

Â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà Diablo-êëîíîâ Kult îáëàäàåò áîãàòûìè äèàëîãàìè. Òîëüêî íå æäèòå íåñêîëü-
êèõ âàðèàíòîâ îòâåòîâ � ðàçãîâîðíûõ óìåíèé, ïðèñóùèõ êëàññè÷åñêèì RPG, çäåñü íå ïðåäóñìîòðåíî.

Ïðèêèíüòå, êàêîãî ðàçìåðà íóæíû ñàïîãè, 
÷òîáû ðàçäàâèòü ýòî ãèãàíòñêîå íàñåêîìîå.

Ïûøóùèå æàðîì ëàâîâûå ýëåìåíòàëè ïðåä-
ïî÷èòàþò îõëàæäàòüñÿ â ñåâåðíûõ îáëàñòÿõ.

ß æå ãîâîðþ � 
ðó÷íàÿ ðàáîòà!

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Beyond Divinity

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

Sacred

SACRED, ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÑÌÎÒÐÈÒÑß ÂÛÈÃÐÛØÍÅÅ, ÇÀÒÎ KULT ÁÅÐÅÒ ÑÂÎÅ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÑÒÜÞ.

Âíèìàíèå! Îðèãèíàëüíàÿ
âåðñèÿ ñîäåðæèò íåñêîëüêî
áàãîâ, ïðè÷åì íåêîòîðûå èç
íèõ ÿâëÿþòñÿ êðèòè÷åñêè-
ìè. Íàïðèìåð, åñëè âû ñîõ-
ðàíèòå èãðó ïîñëå òîãî, êàê
âûáðîñèòå èç èíâåíòàðÿ
êîíòåéíåð, íîâûé ñýéâ ìî-
æåò áûòü ïîâðåæäåí. 
Ðåøèòü ýòó ïðîáëåìó ïðèç-
âàí ïàò÷ v.1.2. Êðîìå òîãî,
çàïëàòêà óñòðàíÿåò îøèáêè
ñâÿçàííûå ñ ïåðåïîëíåíè-
åì áóôåðà ïàìÿòè è íåçíà-
÷èòåëüíûå ãðàôè÷åñêèå áà-
ãè. Èùèòå åå íà íàøåì äèñ-
êå èëè íà îôèöèàëüíîì ñàé-
òå èãðû.

ÏÐÎÁËÅÌÛ 
Ñ ÑÝÉÂÀÌÈ? 
ÊÀ×ÀÉÒÅ ÏÀÒ×!

!
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ÎÁÇÎÐ

ñ îðèãèíàëüíîñòüþ ÿâíûé ïåðåáîð:
çà÷åì ýòî ñäåëàíî, äóìàþ, íå ñìî-
ãóò îáúÿñíèòü è ñàìè äåâåëîïåðû.
Çàòî ñ îñòàëüíûì ìîìåíòàìè ïîë-
íûé ïîðÿäîê. Âî âñåõ âåùàõ, íàäå-
âàåìûõ íà ãëàâíóþ ãåðîèíþ, ñêðûòî
îñîáîå óìåíèå (attunement). Ïîõî-
äèâ íåêîòîðîå âðåìÿ, ñêàæåì, â òýé-
ìóðèàíñêîé (Taymurian � îäèí èç íà-
ðîäîâ ýòîãî ìèðà) òÿæåëîé áðîíå,
èíêâèçèòîðøà îñâîèò íàâûê
Humanslayer, ïîçâîëÿþùèé íàíî-
ñèòü ïðîòèâíèêàì ÷åëîâå÷åñêîé ðà-
ñû äâîéíûå ïîâðåæäåíèÿ. Ïðè÷åì
ïîñëå îòäûõà ìîæíî ïîëíîñòüþ ïî-
ìåíÿòü àêòèâíûå ñïåöñïîñîáíîñòè,
âûáðàâ íåîáõîäèìûå èç âñåãî ñïèñ-
êà èçâåñòíûõ óìåíèé. Òàêèì îáðà-
çîì, íà ñìåíó áîåâîãî ñòèëÿ íàäî
ïîòðàòèòü áóêâàëüíî íåñêîëüêî ñå-
êóíä. Ïðàâäà, íå ñòîèò çàáûâàòü î
òîì, ÷òî ó êàæäîãî èç attunements
åñòü ñâîè òðåáîâàíèÿ. Íàïðèìåð,
ñêèëë Luck of Rogue, ïîíèæàþùèé
íà äåñÿòêó ïîâðåæäåíèÿ, íàíîñè-
ìûå âðàãàìè, îáÿçûâàåò íàøó àìà-
çîíêó íîñèòü ëåãêóþ áðîíþ. Ãîëîâ-
íîé áîëè äîáàâëÿþò ìàãè÷åñêèå
ñâîéñòâà ïðåäìåòîâ, ïðèâÿçàííûå ê
÷åòûðåì ñòèõèÿì. Âîñïîëüçîâàâ-
øèñü óñëóãàìè ñîîòâåòñòâóþùåãî

NPC-ìàãà, ïî õîäó èãðû ïîçâîëåíî
ìåíÿòü ýëåìåíò îðóæèÿ èëè ïîñîõà.

ÏÎ ÒÓ ÑÒÎÐÎÍÓ
×òî äî ãåéìïëåÿ, òî ïî áîëüøåé
÷àñòè ïðåäñòàâëÿåò îí ñîáîé äèàá-
ëîîáðàçíîå ðóáèëîâî è êîëëåêöèî-
íèðîâàíèå øìîòîê. Íî è çäåñü ñîç-
äàòåëè ïðåïîäíåñëè íåáîëüøîé
ñþðïðèç: «ëå÷èëêà», èñïîëüçóåìàÿ
âî âðåìÿ áîÿ, áåñêîíå÷íà, çàòî
ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü çäîðîâüÿ
ïàäàåò ñ ïîëó÷åíèåì êàæäîãî ðàíå-
íèÿ. ×òîáû âîññòàíîâèòü åãî, íåîá-
õîäèìî âðåìÿ îò âðåìåíè îòäûõàòü.
Â êà÷åñòâå èíòåëëåêòóàëüíîãî
ðàçâëå÷åíèÿ � äîâîëüíî áîãàòûå
äëÿ òàêîãî æàíðà äèàëîãè è íåáîëü-
øèå ñòàòè÷íûå çàñòàâêè, ðàñêðû-
âàþùèå ñþæåò. Èçíà÷àëüíî ìèð
Kult�à ñïðÿòàí îò íàøèõ ãëàç: íîâûå
ëîêàöèè îòêðûâàþòñÿ ëèøü âìåñòå
ñ ïîëó÷åíèåì êâåñòîâ. Ïåðåìåùå-
íèå ïî êàæäîé èç îáëàñòåé � ýòî íå
òîëüêî æàðêèå ñòû÷êè ñ ìîíñòðà-
ìè, íî è ïðèíóäèòåëüíûé òðåíèíã
çðèòåëüíîé ïàìÿòè.
Ðàçðàáîò÷èêè çà÷åì-òî ðåøèëè èç-
áàâèòü ïîëüçîâàòåëåé îò ìèíè-êàð-
òû, îáúÿñíÿÿ ýòî ìàëûìè ðàçìåðàìè
ëîêàöèé. Äåéñòâèòåëüíî, èíîãäà äîñ-

òàòî÷íî ïðîáåæàòü ïàðó ýêðàíîâ,
÷òîáû óïåðåòüñÿ â «ñòåíêó», íî ïî-
ðîé ïðèõîäèòñÿ ïî íåñêîëüêî ìèíóò
ïåòëÿòü ïî ïîñåëåíèþ, ÷òîáû äîá-
ðàòüñÿ äî êóçíåöà. Âîçìîæíî, òàêèì
ñïîñîáîì äèçàéíåðû è õóäîæíèêè 3D
People õîòåëè ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ê
ïëîäó ñâîèõ òðóäîâ: ðó÷íàÿ ðàáîòà
äåéñòâèòåëüíî îñòàâëÿåò ïðèÿòíîå
âïå÷àòëåíèå. Êîòîðîå, îäíàêî, ïîð-
òèò äîïîòîïíûé äâèæîê îáðàçöà âòî-
ðîé ïîëîâèíû 90-õ, ïóãàþùèé íåâç-
ðà÷íûìè ìàãè÷åñêèìè ýôôåêòàìè è
êîðÿâîé àíèìàöèåé.
×òî è ãîâîðèòü, èãðó åñòü çà ÷òî ïî-
ðóãàòü. Â ñïèñêå èíòåðôåéñíûõ íå-
äîðàçóìåíèé «òîùèé» èíâåíòàðü î
øåñòíàäöàòè ñëîòàõ. Íå ïîìîãàþò
ïåðåáîðîòü ðàçäðàæåíèå äàæå
êîíòåéíåðû. Èëè âîò íåîáúÿñíèìûå
òîðìîçà ïðè ñìåíå îðóæèÿ... Âïðî-
÷åì, ýòî êîìïåíñèðóåòñÿ îäíîé
òîëüêî èäååé Underworld�à � ïðèáå-
æèùà âñÿ÷åñêèõ ïðèçðàêîâ è «òå-
íåé», êóäà ïî íàæàòèþ êëàâèøè D
ìîæåò ïåðåìåùàòüñÿ èíêâèçèòîð-
øà. Ìàëî òîãî, ÷òî ëîêàöèè âìåùà-
þò â äâà ðàçà áîëüøå ìîíñòðîâ è
ñîáûòèé (ñ ýòèì ìèðîì ñâÿçàíû íå-
êîòîðûå êâåñòû), òàê åùå äàííàÿ
îñîáåííîñòü äàåò äîïîëíèòåëüíûå
òàêòè÷åñêèå âîçìîæíîñòè. Êàê íàñ-
÷åò ïîáåãà îò íàñòèãàþùèõ âðàãîâ â
äðóãîå èçìåðåíèå?!
Â ýòîì ïðîåêòå âîîáùå ìíîãî íåî-
áû÷íîãî. Íî äîáðàòüñÿ äî âñåõ åãî
ïëþñîâ ñóæäåíî íå êàæäîìó. Ïîç-
íàâøèå Neverwinter Nights ìîãóò çà-
ïóñòèòü ïðîöåññ äåèíñòàëëÿöèè óæå
ñïóñòÿ ïÿòü ìèíóò ïîñëå íà÷àëà èãðû
â Kult � íàñòîëüêî íåïðèãëÿäíî è íåó-
äîáíî òâîðåíèå ñëîâàöêèõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ. Äàéòå «êîðîëåâñòâàì åðå-
òèêîâ» ÷óòü áîëüøå âðåìåíè è, áûòü
ìîæåò, åùå îäèí äèñê ïîïîëíèò âà-
øó «çîëîòóþ» êîëëåêöèþ. 

ÊËÀÑÑÍÛÉ ÑÞÆÅÒ? ÍÅ ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ!

ÄÎÂÅÐßÉÒÅ ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÀÌ

!
Îøèáîê, ïðèñóùèõ íîâè÷êàì (îñîáåííî â
òîì, ÷òî êàñàåòñÿ èíòåðôåéñà), äåâåëîïåðû
ïîíàäåëàëè íåìàëî. Íî êàê èì óäàëîñü íå
ïðîêîëîòüñÿ ñ ñþæåòîì � íàèáîëåå ñëîæ-
íîé ÷àñòüþ ëþáîé èãðû? Îòâåò ïðîñò: êâåñ-
òû è ñöåíàðèé èãðû íà îñíîâå îðèãèíàëüíî-
ãî êîíöåïòà, ñîñòàâëåííîãî ñëîâàöêîé êî-
ìàíäîé, ïèñàëè ñîòðóäíèêè International
Hobo Ltd (http://www.ihobo.com), èçâåñòíûå
ïî ðàáîòå íàä òàêèìè èãðàìè, êàê Discworld
Noir è Ghost Master.

Òóìàí ïî êðàÿì êàðòèíêè îçíà÷àåò, ÷òî ïåðñîíàæ íàõîäèòñÿ â Dreamworld. Hex Mark � 
ñèíèé ñòîëá â ëåâîé ÷àñòè ñêðèíøîòà � äàåò áîíóñ ê èçó÷åíèþ ñïåöñïîñîáíîñòåé.

Ìàãè÷åñêèå ñïåöýôôåêòû íå âïå÷àòëÿþò.
Çàòî îñòàíêè ìåñòíîãî æèâîòíîãî âíóøàþò!

Ãëîáàëüíàÿ êàðòà ïîñòåïåííî ïîêðûâàåòñÿ
îòìåòêàìè âàæíûõ ëîêàöèé.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÂÅÆÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñèëüíûé ñþæåò, íåîáû÷íàÿ 
è èíòåðåñíàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà,
íåáàíàëüíûå êâåñòû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Àðõàè÷íûé äâèæîê, êðàéíå 
íåóäîáíûé èíòåðôåéñ. Ïëþñ
ìàññà íåïðèÿòíûõ áàãîâ.

Âàì êàê ëó÷øå � îðèãèíàëüíî
èëè óäîáíî? Â çàâèñèìîñòè 
îò ïðåäïî÷òåíèé ïðèíèìàéòå
ðåøåíèå î ïîêóïêå èãðû.

�

7.0
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Traveller�s Tales 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.crashbandicoot.com

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÎÎ
äíîé èç ëþáèìûõ ñåðèé íà
PS one ó ìåíÿ áûëà Crash
Bandicoot � ïîñëå, ñðàçó
îïðàâäàþñü, ìðà÷íîé òðè-

ëîãèè Resident Evil. Ñ âûõîäîì
The Wrath of Cortex íà PS2 áàíäè-
êóò â ïðèâû÷íî ñèíèõ øîðòèêàõ
íè÷óòü íå ïîòåðÿë ñâîåãî î÷àðî-
âàíèÿ, íî è íå ïðåäñòàâèë íè÷åãî
íîâîãî, â òî âðåìÿ êàê ãåðîè äðó-
ãèõ ïëàòôîðìåðîâ ýâîëþöèîíè-
ðîâàëè è ðàçâèâàëèñü. Crash
Twinsanity � ïîæàëóé, óäà÷íàÿ ïî-
ïûòêà ðåàáèëèòèðîâàòüñÿ â ãëà-
çàõ ôàíàòîâ.
Íèêàêîé, ïðîñòèòå, «Àíøëàã» âî ãëàâå
ñ Ðåãèíîé Äóáîâèöêîé íå çàñòàâèò âàñ
ñìåÿòüñÿ òàê ãðîìêî è çàðàçèòåëüíî.
Çà÷àñòóþ î÷åðåäíîé áîññ íå âîñïðè-
íèìàåòñÿ â êà÷åñòâå öåëè äëÿ äîñòè-
æåíèÿ ôèíàëà � áèòâà ñ ìîíñòðàìè
ñòàíîâèòñÿ ïðåëþäèåé ê ïîòðÿñàþùå
çàáàâíûì äèàëîãàì. Óñïåõ ðîëèêîâ âî
ìíîãîì çàâÿçàí íà ïðåâîñõîäíîé ðà-
áîòå àêòåðîâ. Ëó÷øå îäèí ðàç... àãà.
Ñþæåò èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ ñïóñòÿ
òðè ãîäà ïîñëå ñîáûòèé, îïèñàííûõ â
Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex.
Áåçóìíûé äîêòîð Êîðòåêñ è åãî ïàðò-
íåð ïî ìåðçêèì äåëèøêàì Óêà-Óêà çà-

ìîðîæåíû â ëåäÿíîì êóáå, êîòîðûé çà-
íåñëî íà... òðîïè÷åñêèé îñòðîâ. Ïî èðî-
íèè ñóäüáû èìåííî ýòî ðàéñêîå ìåñòå÷-
êî Êðýø ïðèâûê ñ÷èòàòü ñâîèì ðîäíûì
äîìîì. Ïðåêðàñíûì æàðêèì äíåì Êîêî
îõîòèòñÿ íà áàáî÷åê è ñàìà ïîïàäàåò â
ëàïû êîâàðíîãî Êîðòåêñà. Äîêòîð ìàñ-
êèðóåòñÿ ïîä ïåïåëüíóþ áëîíäèíêó è
ââîäèò â çàáëóæäåíèå Êðýøà, ïðåäñ-
òàâèâøèñü åãî ñåñòðîé. Â òî æå âðåìÿ
çàáûâàåò ïðèêðûòü ñâîþ ÷åðíóþ áî-
ðîäêó. Â õîäå çàâàðóøêè ïðîòèâíèêè
ïîïàäàþò ê öåíòðó Çåìëè, âûáðàòüñÿ
îòêóäà äàëåêî íå ïðîñòî. Ñòàëî áûòü,
çëåéøèì âðàãàì íóæíî îáúåäèíèòü óñè-
ëèÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû âûæèòü. Ñäåëàéòå
ãëîòîê ñâåæåãî âîçäóõà è ïîäóìàéòå,
êàê ðåøèòü ñëåäóþùóþ ãîëîâîëîìêó,
èñïîëüçóÿ ìðà÷íîãî äîêòîðà. Êèíóòü,
áðîñèòü, ðàñêðóòèòü, èñïîëüçîâàòü êàê
ìîëîòîê äëÿ ðàçáèâàíèÿ ÿùèêîâ? Âåñå-
ëî òîëüêî îò òîãî, êàê Êîðòåêñ ñòîíåò è
êðè÷èò, êîãäà ñîïðîòèâëÿåòñÿ.
Êàæäûé óðîâåíü ïðèâíîñèò ÷òî-òî íî-
âîå, è íåò îùóùåíèÿ, ÷òî ïðèøëî âðåìÿ

çåâíóòü âìåñòå ñ ãåðîÿìè. Ê òîìó æå
ïåðâîå, ÷òî íåâîëüíî îòìå÷àåøü, � îò-
ñóòñòâèå âèðòóàëüíûõ ðåëüñ, ïî êîòî-
ðûì ðàíüøå ïåðåìåùàëñÿ ãåðîé. Âïåð-
âûå â ñåðèè Êðýø îáðåë ïîëíóþ ñâîáî-
äó ïåðåäâèæåíèÿ, à âìåñòå ñ íåé è
ïðîáëåìíóþ êàìåðó. Çàïàñèòåñü òåðïå-
íèåì � ïîìó÷èòüñÿ ïðèäåòñÿ. Çàòî ýïî-
õàëüíûå ñðàæåíèÿ ñ áîññàìè ñîïðî-
âîæäàþòñÿ ïîäñêàçêàìè � äëÿ îáëåã-
÷åíèÿ, ïîíÿòíîå äåëî, æèçíè. Ñëîæíî
îöåíèòü òàêóþ çàáîòó, òàê êàê èíòå-
ðåñ òåðÿåòñÿ âìèã.Êàæäûé óðîâåíü,
ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, îáðåêàåò âàñ íà
ïîèñêè øåñòè àëìàçîâ. Êàìóøêè îòê-
ðûâàþò äîñòóï ê äîïîëíèòåëüíûì ìàòå-
ðèàëàì � ãåðîè, ìîíñòðû, áîññû, âèäå-
îðîëèêè è ïðî÷åå. 
Èãðà âûïîëíåíà â ìóëüòÿøíîì ñòèëå è
ñìîòðèòñÿ æèâî è áðîñêî. Ìóçûêà òàê-
æå òðàäèöèîííà äëÿ ñåðèè: çíàêîìûå
áàðàáàíû òàì-òàì çâó÷àò â äæóíãëÿõ.
Ôàíàòû îïðåäåëåííî áóäóò â âîñòîð-
ãå. Æàëü òîëüêî, ÷òî ñåðèàë óñòàðåë è
óñòóïàåò íîâè÷êàì îò SCEE. 

ÄÐÓÇÜß ÏÎ ÍÅÑ×ÀÑÒÜÞ

CRASH TWINSANITY

ÌÍÎÃÎ ÐÀÇÍÛÕ

ÁÀÍÄÈÊÓÒ Â ÂÀØÅÌ ÄÎÌÅ

Íà PS one Êðýø áûë íåîôèöèàëüíûì ëèöîì
ïëàòôîðìû, çàñâåòèâøèñü â ïÿòè ïðîåêòàõ: Crash
Bandicoot, Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes Back,
Crash Bandicoot 3: Warped, Ñrash Bash, Crash Team
Racing. Íà PS2 ýòî óæå òðåòüÿ ÷àñòü ïîõîæäåíèé
çàáàâíîãî çâåðüêà: Crash Bandicoot: The Wrath of
Cortex, Ñrash Nitro Kart, Crash Twinsanity. Òàêæå ñå-
ðèÿ âûõîäèëà íà GBA è íà ìîáèëüíûõ ïëàòôîðìàõ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑËÀÄÊÀß ÏÀÐÎ×ÊÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èñêðîìåòíûé þìîð è îðèãèíàëü-
íûå ñþæåòíûå ïåðèïåòèè � òî, ðà-
äè ÷åãî ñòîèò ïðîâåñòè õîòÿ áû óè-
êåíä â êîìïàíèè áàíäèêóòà è Êî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íå âñåãäà îïðàâäàííîå ïîâåäåíèå
êàìåðû � áè÷ áîëüøèíñòâà ïëàò-
ôîðìåðîâ. Æàëîâàòüñÿ áåñïîëåç-
íî, íóæíî ïðîñòî ñìèðèòüñÿ.

Ratchet & Clank 3 è Jak 3 ïî-
ïðåæíåìó âíå êîíêóðåíöèè. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî ÷òî Twinsanity, ïî ñó-
òè, î÷åíü èíòåðåñíûé ïðîåêò.

�

6.5

Ïåðâîå âðåìÿ ê ïîëíîé ñâîáîäå ïåðåìåùåíèÿ ïðèâûêíóòü ñëîæíî. Îñîáåííî ñ óïðÿìîé êàìåðîé, 
íîðîâÿùåé ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ãåðîÿ ñ êàêîãî-íèáóäü íåïðèâû÷íîãî ðàêóðñà.

Âñå çàñòàâêè â èãðå, ê ñ÷àñòüþ, ìîæíî 
ïåðåñìàòðèâàòü â ñïåöèàëüíîì ðàçäåëå.

Êðýø è Êîðòåêñ â êîìàíäå � 
çðåëèùå íåâîîáðàçèìîå!

Íåîðäèíàðíûå áîññû �
ïðåëåñòü èãðû.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Jak 3

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Spongebob
Squarepants

ÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ ÁÀÍÄÈÊÓÒÀ TWINSANITY ÒÎ×ÍÎ ÍÅ ÐÀÇÎ×ÀÐÓÅÒ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
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http://www.adventurecompanygames.com/atlantis_evolution/index.html

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
bagheera@gameland.ru

ÏÏ
îïûòàåìñÿ êëàññèôèöè-
ðîâàòü èãðîâîé ïðîöåññ.
×òî ïðîèñõîäèò ñ ïåðñî-
íàæåì â èãðå? Âîîáùå,

êàæäîìó æàíðó äàâíî ñîîòâåò-
ñòâóåò íàáîð óñòîÿâøèõñÿ ñïî-
ñîáîâ âîïëîùåíèÿ. Ïî ìåõàíèêå
óïðàâëåíèÿ ãëàâíûì ãåðîåì èã-
ðû, ïî òîìó, ÷òî îí âèäèò è íàñ-
êîëüêî âèäíî åãî, ñðàçó ìîæíî
îäíîçíà÷íî îïðåäåëèòü æàíð �
ñêàæåì, ôàéòèíã èëè êâåñò. Íî
îòäåëüíûå ðàçðàáîò÷èêè, ïîõî-
æå, èìåþò êàêîå-òî ñâîå îñîáîå
ìíåíèå. Èìåííî ñ èõ ïîìîùüþ
ïîÿâëÿþòñÿ íà ñâåò ïðîåêòû, êî-
òîðûì òåñíî â ïðèâû÷íûõ ðàì-
êàõ. Òàêèå, êàê Atlantis Evolution.
Ïî ïåðâîìó âïå÷àòëåíèþ, ýòî êëàññè-
÷åñêèé êâåñò â äóõå Myst, ïî÷òè òàêîé
æå êðàñèâûé, êàê Revelation, íî ñ óê-
ëîíîì â ìóëüòÿøíûé äèçàéí ïåðñîíà-
æåé è ñ áîëåå íàñûùåííîé ïàëèòðîé.
Îäíàêî ïîñòåïåííî íà÷èíàåò ñìó-
ùàòü íåèíòåðàêòèâíîñòü: êâåñòîâûå
ìàíèïóëÿöèè íåïîëíîöåííû, è âîò óæå
ìû ñìîòðèì äîñòàòî÷íî äëèííûé ðî-
ëèê, â êîòîðîì ïîêàçûâàþò ðàçâèòèå
èñòîðèè, ïðè÷åì ñþæåò íå âûòåêàåò
èç äåéñòâèé ïåðñîíàæà. Òàê, êîðàáëü

â ñàìîì íà÷àëå çàòîíåò òîëüêî ïîñëå
òîãî, êàê ãåðîé ïîäáåðåò (ñ âàøåé ïî-
ìîùüþ, êîíå÷íî) ñâîþ ôîòîêàìåðó.
Ïîòîì ñòàíåò î÷åâèäíî, ÷òî ïðîöåññ
ðåøåíèÿ êîíêðåòíûõ, ÷àñòî ìåëêèõ
çàäà÷, ïîäåëåííûé íà îòðåçêè ðàçíîé
äëèíû ñ ïîìîùüþ ñþæåòíûõ ðîëèêîâ,
ñîáñòâåííî è ñîñòàâëÿåò ãåéìïëåé.
Îäíîâðåìåííî, êàê â Myst, ðàçãàäû-
âàòü íåñêîëüêî ãîëîâîëîìîê íåëüçÿ.
Íå ïîëó÷èòñÿ äàæå âäóì÷èâî èññëå-
äîâàòü íåêîòîðûå îñîáåííî êðàñè-
âûå ëîêàöèè, íàïðèìåð, ëåñ. Ïðè âñåì
òîì, ÷òî ãåðîé äâèæåòñÿ îò òî÷êè ê
òî÷êå, â Atlantis åñòü çàäàíèÿ íà ñêî-
ðîñòü: íå îäèí ðàç âàì ïðèäåòñÿ, êëÿ-
íÿ ñåáÿ è óïðàâëåíèå, «óáåãàòü» îò
ïðåñëåäîâàòåëåé.
Åùå îäíà «èçþìèíêà» èãðû � íå â ëó÷-
øåì, ê ñîæàëåíèþ, ñìûñëå � âñòðî-
åííûå ìèíè-èãðû. Ïî ìèðó, ãäå æèâóò
àòëàíòû, ðàçáðîñàíû êîäîâûå çàì-
êè, îòêðûâàþùèå ñþæåòíî âàæíûå

äâåðè. Â çàìêè ýòè âñòðîåíû ðåìèê-
ñû Sokoban, Frogger è äðóãèõ êëàññè-
÷åñêèõ èãð. Ñêâåðíûå ðåìèêñû! Ãðà-
ôèêà èõ íàñòîëüêî ïðèìèòèâíà, íàñ-
êîëüêî ýòî âîçìîæíî (â Sokoban,
íàïðèìåð, ÷åëîâå÷åê ñìîòðèò âñå
âðåìÿ â îäíó ñòîðîíó è áåç îñòàíîâ-
êè áîëòàåò íîæêàìè), è âûãëÿäèò íå-
óìåñòíî íà ôîíå îñíîâíîãî ðåæèìà
èãðû. Íåóæåëè â òàèíñòâåííóþ Àò-
ëàíòèäó ñîñëàëè âñåõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ äóðíûõ øàðîâàðíûõ èãð?
Èòàê, Atlantis Evolution � ÷òî ýòî?
Ñêîðåå âñåãî, ìû ïðèñóòñòâóåì ïðè
ðîæäåíèè, à ìîæåò áûòü, è âîçðîæ-
äåíèè, îðèãèíàëüíîãî æàíðà � èíòå-
ðàêòèâíîãî ôèëüìà. Ìèíèìóì ñâîáî-
äû èãðîêà, ìàêñèìóì êðàñèâûõ ñþ-
æåòíûõ ñöåí, ôàíòàñòè÷åñêèé
ñþæåò � èìåííî òàêàÿ èñòîðèÿ ñêëà-
äûâàåòñÿ â ãîëîâå ðîìàíòè÷åñêîãî
ìàëü÷èøêè, êîãäà òîò ñ óâëå÷åíèåì
÷èòàåò Æþëÿ Âåðíà. 

ÎÒÇÎÂÈÑÜ, ÀÒËÀÍÒÈÄÀ!

ATLANTIS EVOLUTION

ÏÀÇËÛ ÍÀ×ÈÍÀÞÒÑß Ñ ÌÅÍÞ

ÎÒÊÐÎÉ ÐÎÒ, ÇÀÊÐÎÉ ÈÍÂÅÍÒÀÐÜ

!
Â ýòîé èãðå ìíîãîå «íå êàê ó ëþäåé». Îñî-
áåííî èñïîëüçîâàíèå èíâåíòàðÿ. Âûçû-
âàåòñÿ îí ïðàâîé êíîïêîé ìûøè, íî åñëè
âû âçäóìàåòå âûòàùèòü èç íåãî ïðåäìåò
è òóò æå ïðèìåíèòü íà ÷òî-òî, îíî íå ñðà-
áîòàåò. Ñíà÷àëà çàêðîéòå èíâåíòàðü! È
åùå. Êîãäà âïåðâûå ïåðåä âàìè ïîÿâèòñÿ
ãîëóáîé ýêðàí ñ ñèíèìè êëÿêñàìè, çíàéòå
� ýòî íå îøèáêà Windows, à èãðîâîå ìå-
íþ. Êëÿêñû � êíîïêè, èõ íàçíà÷åíèå âûâî-
äèòñÿ âî âñïëûâàþùåé ïîäñêàçêå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

Ñ ÎÒÊËÎÍÅÍÈßÌÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâûé ïðîäóìàííûé ìèð, çà-
áàâíûé ãðîòåñêíûé äèçàéí ïåð-
ñîíàæåé, óâëåêàòåëüíàÿ èñòî-
ðèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäà÷íî ðåàëèçîâàííûå çàäà÷è
íà âðåìÿ, ìàêñèìàëüíàÿ ëèíåé-
íîñòü, íåêðàñèâûå è íåîðèãè-
íàëüíûå ìèíè-èãðû.

Ðåçþìå: Âðÿä ëè âàì ïîíðàâèò-
ñÿ ïîìèðàòü ïî 20 ðàç â òå÷åíèå
ýïèçîäà. MGS íà Myst-îáðàçíîì
äâèæêå � òî åùå èçâðàùåíèå.

�

6.0

Õîðîøî óñòðîèëèñü ìåñòíûå áîãè. Äàæå â äîìå ïðèáèðàþòñÿ çà íèõ ñëóãè-çîìáè èç ëþäåé.
Åäèíñòâåííîå, ÷åãî òèðàíû Àòëàíòèäû äðóãèì íå ïîçâîëÿþò, � ìåñòíîå ñîëíöå âêëþ÷àòü-âûêëþ÷àòü!

Ñîáèðàòü ãðèáû â èãðå íå íàäî, ïðûãàòü 
ïî íèì òîæå. Îíè òóò ïðîñòî òàê ðàñòóò.

Áîãó ñìåðòè íå ïîâåçëî � ãåðîé ðàçäåë åãî
äî òðóñîâ. Íè çà ÷òî íå äîãàäàåòåñü, çà÷åì!

Âîò òàê çäåñü âûãëÿäèò
âçëîì êîäîâûõ çàìêîâ! 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Myst IV: 
Revelation 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Aura: 
Fate of the Ages 

ÑÞÆÅÒ ÇÄÅÑÜ, ÂÎÇÌÎÆÍÎ, È ÏÎÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ Â REVELATION, ÍÎ ÈÑÏÎËÍÅÍÈÅ ÏÎÄÊÀ×ÀËÎ.





ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

ÇÇ
àáóäó íà âðåìÿ íàïèñà-
íèÿ ýòîé ñòàòüè î ñëîâå
«êëîí», çàìåíèâ åãî òåð-
ìèíîì «äóáëü». Èç «Ïî-

íåäåëüíèêà» áðàòüåâ Ñòðóãàö-
êèõ. Òàì, åñëè ïîìíèòå, äóáëè
âíåøíå ïî÷òè íå îòëè÷àëèñü îò
îðèãèíàëîâ, íî ñòðàäàëè ðàç-
íîé ñòåïåíè äåáèëüíîñòüþ. Ê
The Third Age òàêîå îïðåäåëå-
íèå èìååò ïðÿìîå îòíîøåíèå,
èáî ýòî åñòü ãîìóíêóëóñ, âûðà-
ùåííûé â òàéíûõ ëàáîðàòîðèÿõ
Electronic Arts íà ïîãèáåëü Final
Fantasy. Íî, âèäàòü, òîë÷åíûõ

æàáüèõ ëàïîê ìàëî ïîëîæèëè.
Ìíîãèå îáîçðåâàòåëè óïðåêàþò (èëè,
íàïðîòèâ, õâàëÿò) Third Age çà êîïè-
ðîâàíèå ãåéìïëåÿ Final Fantasy X, íå
ïîíèìàÿ, ÷òî ýòîò êîìïëèìåíò íåçàñ-
ëóæåí. Ïðîåêò çàèìñòâóåò ó ÿïîíñêèõ
RPG ëèøü ÷àñòü èõ êîíöåïöèè � ñèñòå-
ìó áîÿ è ïðèíöèï èññëåäîâàíèÿ èãðî-
âîãî ìèðà. Ðàçðàáîò÷èêè çàáûëè î
òîì, ÷òî ñþæåò ìîæåò áûòü è äîëæåí
áûòü ëèíåéíûì, íî ãåéìåðó íóæíû æè-
âîå îáùåíèå ñ NPC, ïîõîäû ïî ìàãà-
çèíàì è íàñòîÿùèå äîïîëíèòåëüíûå
êâåñòû � ëèøü òîãäà èõ äåòèùå çàèã-
ðàåò âñåìè êðàñêàìè è îáðåòåò ãëóáè-
íó. Âñå áû åùå íè÷åãî, îêàæèñü ãåðîè
è ñöåíàðèé ñîîòâåòñòâóþùèìè óðîâ-
íþ êîíêóðåíòîâ. Óâû. Óìåëî âûðåçàí-

íîå èç êèíîòðèëîãèè � âåëèêîëåïíî.
Ïðèäóìàííîå ñàìîñòîÿòåëüíî � âÿëî
è ñêó÷íî. Êîìàíäà èç âòîðîãî äèâèçè-
îíà âìåñòî ÷åìïèîíîâ âûñøåé ëèãè � â
êà÷åñòâå ãåðîåâ. Íèêîìó íå íóæíûå
àðòåôàêòû ñ ãðîìêèìè íàçâàíèÿìè �
âìåñòî Êîëüöà Âñåâëàñòüÿ. Ãåéìåð,
ïðîõîäÿùèé The Third Age, æèâåò
ëèøü îäíèì � âûäàþùèìèñÿ ìàëåíüêè-
ìè ïîðöèÿìè îòðûâêàìè èç ôèëüìîâ
äà áàéêàìè î ïðèêëþ÷åíèÿõ èõ ãåðîåâ.
Íåäî-Ãèìëè è íåäî-Àðàãîðí (êîèìè è
ïðåäëàãàåòñÿ óïðàâëÿòü) åãî íå èíòå-
ðåñóþò. Èíòåðåñíûå ñîáûòèÿ âðîäå
áèòâû ñ Áàëðîãîì ñëèøêîì ðåäêè, äà
è òå îñòàâëÿþò ïðèâêóñ îáìàíà. Âåäü
ìû çíàåì, ÷òî «íå òàê âñå áûëî». Äàæå
â ôèëüìå � íå òàê.
À âíåøíå ãîìóíêóëóñ-òî íåïëîõ! ß äà-
æå îñìåëþñü ñêàçàòü, ÷òî âûãëÿäèò
îí ñèìïàòè÷íåå Final Fantasy X. Ïî
áîëüøåé ÷àñòè çà ñ÷åò òåõíè÷åñêîãî
ñîâåðøåíñòâà, íî è äèçàéí íå ïîäêà-
÷àë. Åùå áû � ó EA åñòü íåìàëûé îïûò
ïî ïåðåíåñåíèþ âîëøåáíîãî ìèðà
Ñðåäèçåìüÿ íà èãðîâûå êîíñîëè.
Îñîáåííî õîðîøî óäàëèñü ìîäåëè
ãåðîåâ è ìîíñòðîâ â áîþ. ×åñòíîå
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: RPG 
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ÀÒÀÊÀ ÄÓÁËÅÉ

THE LORD OF THE RINGS, 
THE THIRD AGE

ÈÃÐÎÂÀß ÂÅÐÑÈß ÊÈÍÎÒÐÈËÎÃÈÈ

«ÏÐÅÌÜÅÐÎÌ» ÁÀËÓÅÒÅÑÜ, ÍÅÃÎÄÍÈÊÈ?

!
Ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû, âû ìî-
æåòå çíàêîìèòüñÿ ñ ñîáûòèÿìè îñ-
íîâíîé ñþæåòíîé ëèíèè � ñèðå÷ü,
ñîáñòâåííî «Âëàñòåëèíà êîëåö».
Çäåñü âñå ïðîñòî � îòðûâêè èç ôèëü-
ìà ïîêàçûâàþò. Îäíàêî âñòðå÷àåòñÿ
åùå è âèäåî, ïîÿñíÿþùåå ïðîèñõî-
äÿùåå íà ýêðàíå. Ïîçíàêîìèëèñü ñ
ýëüôèéêîé � âàì ðàññêàçûâàþò, ÷òî
ýòî çà óøàñòûå òàêèå ñóùåñòâà.
Íàòêíóëèñü íà âàðãîâ � è î íèõ áàéêó

óñëûøèòå â ñîïðîâîæäåíèè âèäåî-
ðÿäà. Ñ ïîñëåäíèì è ñâÿçàí èíòå-
ðåñíûé ôàêò: ñîçäàòåëè èãðû äëÿ
ñâîèõ íóæä «ïîíàäåðãàëè» êóñêîâ èç
âñåé òðèëîãèè, ïåðåìîíòèðîâàëè è
íàëîæèëè ñâîþ çâóêîâóþ äîðîæêó.
Âàðãîâ, íàïðèìåð, âû óâèäèòå åùå
äî äîñòîïàìÿòíîãî ñðàæåíèÿ â Ðîõà-
íå. Ïîíèìàÿ, îòêóäà âçÿò òîò èëè
èíîé êàäð, ìîæíî åõèäíî õèõèêàòü â
êóëà÷îê. Íåò, ñìåøíî, ïðàâäà!

http://www.eagames.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÆÈÄÀËÈ ÁÎËÜØÅÃÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, îðèãè-
íàëüíûé ñþæåò, ïåðåñåêàþùèé-
ñÿ ñ ñîáûòèÿìè «Âëàñòåëèíà 
êîëåö», óäîáíàÿ ñèñòåìà áîÿ.

!
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ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà èñêëþ÷èòåëüíî ïðîñòà. Ìíî-
ãèå ýëåìåíòû òðàäèöèîííûõ RPG
âûðåçàíû, èç-çà ÷åãî ãåéìïëåé
ñòðàäàåò îäíîîáðàçèåì.

Íå Final Fantasy X, êîíå÷íî. 
Íî ïîäîéäåò íà÷èíàþùèì 
ðîëåâèêàì, à òàêæå ïîêëîííè-
êàì âñåëåííîé «ÂÊ».

�

6.5

Â áîåâèêå ãåðîè íà÷àëè áû ñêàêàòü ïî ñïèíå ìóìàêà, âîïèòü áîåâûå êëè÷è, ñïàñàòü äðóã äðóãà îò íåìèíóåìîé
ãèáåëè è òàê äàëåå... Â ïðàâèëüíîé RPG îíè âûñòðîÿòñÿ â øåðåíãó è íà÷íóò íàíîñèòü óäàðû ïî î÷åðåäè.

Ñî ñòàíäàðòíûì ìåíþ âûáîðà äåéñòâèÿ ëþáîé
ïîêëîííèê æàíðà îñâîèòñÿ ìãíîâåííî.

Îòðûâêè èç ôèëüìà æäóò
âàñ â ýòîì ìåíþ.

Ðåæèì èññëåäîâàíèÿ ëîêàöèé áîãàò íà çàäàíèÿ
â äóõå «íàéäè äåñÿòü ïðåäìåòîâ».

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Final Fantasy X 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Gladius 

LUCASARTS ÒÎÆÅ ÏÛÒÀËÀÑÜ ÑÊÎÏÈÐÎÂÀÒÜ ÈÄÅÈ JRPG, ÒÎËÜÊÎ ÍÅ ÎÁÛ×ÍÛÕ, À ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÕ.
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ñëîâî, îíè âûãëÿäÿò íå õóæå ïåðñî-
íàæåé ñþæåòíûõ ðîëèêîâ èíîé
ÿïîíñêîé RPG! Òàêèå êîëîðèòíûå îð-
êè, âàðãè, ëþäè-ðàçáîéíèêè, ïðèçðà-
êè ðàçíîâñÿ÷åñêèå � àõ, ïàëü÷èêè îá-
ëèæåøü. Íåäî-êîëüöåíîñöû íåïëîõè.
Ýëüôèå÷êà çîëîòîâîëîñàÿ � è âîâñå
çàïîçäàëàÿ ïîïûòêà çàìàçàòü ãðåõè
Äæåêñîíà ïåðåä ïåðâîðîæäåííûìè.
Õîðîøî ïîñòàâëåíû ñþæåòíûå ñöå-
íû, èõ ìíîãî. Çàãëÿäåíüå, à íå èãðà!
À ÷òî ó ãîìóíêóëóñà âíóòðè? Íàñêîëü-
êî òî÷íî äóáëü ïåðåíÿë íàâûêè îðèãè-
íàëà? Áîè èäóò ðàçìåðåííî, ïî øàãàì,
ñî ñòàíäàðòíûì ìåíþ âûáîðà
äåéñòâèé. Åñòü àòàêè îáû÷íûå, à åñòü è
(ñòðàøíî ïîäóìàòü!) ìàãè÷åñêèå. Êó-
äåñíèêè èç EA ðàñùåäðèëèñü äàæå íà
àíàëîã ñàììîíîâ � çäåñü îíè çîâóòñÿ
Perfect Arts. Íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ
íà èðîíèþ � ÿ äåéñòâèòåëüíî äîâîëüíà
òåì, ÷òî âñå ñäåëàíî ïðàâèëüíî, áåç
íåíóæíûõ íîâîââåäåíèé, ïðèäóìàííûõ
èç æåëàíèÿ ïîêðàñîâàòüñÿ ïåðåä æóð-
íàëèñòàìè. Íî. Åñòü îäíî ìàëåíüêîå
«íî». Èãðà óáèéñòâåííî ïðîñòà. Äàæå
ïî ìåðêàì ñåðèàëà Final Fantasy, íå ãî-
âîðÿ óæå î äðóãèõ ÿïîíñêèõ RPG. Â
ñâîåì ñòðåìëåíèè óãîäèòü öåëåâîé àó-
äèòîðèè áîåâèêîâ «ïî Âëàñòåëèíó»
ðàçðàáîò÷èêè ñâåëè ê ìèíèìóìó ñëîæ-

íîñòü áîåâ, ïðîêà÷êè, ìåíåäæìåíòà
ýêèïèðîâêè � âñåãî, ÷òî òîëüêî è ìîæ-
íî íàçûâàòü «íàñòîÿùèì» ãåéìïëååì.
Íåò, îïÿòü æå, ÿ áûëà íåñêàçàííî ðàäà
óâèäåòü â The Third Age ñâåæèé ïîäõîä ê
ñèñòåìå random encounter � êîãäà ïîÿâ-
ëÿþùèåñÿ íà ýêðàíå èêîíêè ñèãíàëèçè-
ðóþò îá îïàñíîñòè è ïðîïàäàþò ïðè âû-
ïîëíåíèè îïðåäåëåííûõ óñëîâèé. Íåäî-
óìåíèå âûçâàëè ñõâàòêè ñ ìîíñòðàìè,
÷óäîâèùíî íåñáàëàíñèðîâàííûå. Âïîë-
íå äîñòàòî÷íî âûáèðàòü ðàç çà ðàçîì
êîìàíäó «àòàêîâàòü», ÷òîáû ïðîòèâíèê
óìåð. Èíîãäà åùå � ëå÷èòüñÿ. Â êàêîé-
íèáóäü ÿïîíñêîé RPG òðåáîâàëîñü áû
âðåìÿ îò âðåìåíè çàäåéñòâîâàòü ìà-
ãèþ, ñïåöèàëüíûå ïðèåìû. Çàîäíî è ýñ-
òåòè÷åñêîå óäîâîëüñòâèå ãåéìåð áû
ïîëó÷àë. Â The Third Age î÷åíü ÷àñòî
íàâîðî÷åííàÿ ñóïåðàòàêà îòíèìàåò ó
âðàãà ìåíüøå õèò-ïîéíòîâ, ÷åì îáû÷-
íàÿ! Êàê òàêîå ïîíèìàòü?! «Äåøåâëå»
(íå çàáûâàåì î ìàíå) è ýôôåêòèâíåå
áèòü «ïðîñòî òàê», óïîâàÿ íà critical hit,
÷åì ðàçèòü âñåõ íàëåâî è íàïðàâî ñâå-
æåâûó÷åííûì õèòðûì äâèæåíèåì ìå÷à.
Íåêîòîðîå âðåìÿ ñïóñòÿ ÿ äîãàäàëàñü,
çà÷åì íóæåí ïîñëåäíèé, � äëÿ... âûó÷è-
âàíèÿ íîâûõ, íå ìåíåå «ïîëåçíûõ» äâè-
æåíèé! Íå áóäó ñîâñåì óæ ââîäèòü âàñ
â çàáëóæäåíèå � ñðåäè íèõ ïîïàäàþò-

ñÿ äåéñòâèòåëüíî íåïëîõèå, âîò òîëü-
êî êîëè÷åñòâî èõ íåâåëèêî. È íå ïðîñ-
òî «íåïëîõèå» � ãàðàíòèðóþùèå ïîáå-
äó. Ïîæàëóé, òîëüêî â Third Age (èñ-
ïîëüçîâàíèå ðåäêèõ ïðåäìåòîâ è ñëîæ-
íûõ òàêòè÷åñêèõ ðåøåíèé «íå ñ÷èòàåò-
ñÿ») åñòü îæèâëåíèå ïåðñîíàæà, âîñ-
ñòàíàâëèâàþùåå öåëèêîì ëèíåéêè õèò-
ïîéíòîâ è ìàíû, à òàêæå ïîçâîëÿþùåå
îòäàâàòü åìó êîìàíäû ñðàçó, áåç ïàóçû
äëèíîé â õîä. Òóò âñïîìèíàåòñÿ äîìó÷è-
âàåìûé ìíîé Star Ocean 3: Till the End of
Time, ãäå áåñêîíòðîëüíîå ëå÷åíèå ïî-
ëóìåðòâûõ ãåðîåâ è ïðî÷èå ðàäîñòè
æèçíè � ëèøü ìå÷òû áåñïëîäíûå. Ñëîæ-
íî ñêàçàòü, êàêàÿ èç êðàéíîñòåé ëó÷-
øå, íî âòîðàÿ õîòü ïîâåñåëåå.
Ìîæíî äîëãî ðàññêàçûâàòü, íàïðè-
ìåð, î çàìå÷àòåëüíîé ñèñòåìå ýêèïè-
ðîâêè. Ó êîñòþìîâ ãåðîåâ î÷åíü,
î÷åíü ìíîãî äåòàëåé. Íàñòîëüêî, ÷òî
çàñòàâëÿòü ãåéìåðîâ äóìàòü, êóäà æå
èìåííî íàäåâàåòñÿ òà èëè èíàÿ ïîá-
ðÿêóøêà, ðàçðàáîò÷èêè íå îñìåëè-
ëèñü. Âñå, ÷òî íóæíî äåëàòü, � çàãëÿ-
äûâàòü âðåìÿ îò âðåìåíè â ïóíêò new
equipment. Ìîæíî ïîâåäàòü î êâåñ-
òàõ âðîäå «óáåéòå òðè ñòàè âàðãîâ, è
áóäåò âàì ìîðå ýêñïû», î êîòîðûõ
îáû÷íî óçíàåøü óæå ïîñëå èõ âûïîë-
íåíèÿ. Ñëó÷àéíîãî. Äà, âîò òàêàÿ
ñìåøíàÿ èãðà âûøëà. Äàæå ñðàâíå-
íèå ñ Baldur�s Gate: Dark Alliance íå
ñðàáîòàåò � òàì-òî óïðîùàëè PC RPG
äëÿ êàçóàëîâ-êîíñîëüùèêîâ, à òóò,
ïðîñòèòå, äëÿ êîãî óïðîùàëè ïðèñòà-
âî÷íóþ RPG? Àõ, äà � äëÿ ïîêëîííè-
êîâ áîåâèêîâ ñåðèè Lord of the Rings.
Íà ýòîì ðåöåíçèþ ìîæíî è çàêàí÷è-
âàòü. Êðàñèâûé äóáëü ïîëó÷èëñÿ, ñîâ-
ñåì êàê æèâîé. Ïóùàé íà íåì ïîêëîí-
íèêè áîåâèêîâ òðåíèðóþòñÿ, ïðèîá-
ùàþòñÿ ê áëàãîðîäíåéøåìó èç æàí-
ðîâ. À ÿ ïîéäó ñìîòðåòü â ñïèñêàõ ðå-
ëèçîâ, êîãäà âòîðîé ýïèçîä Xenosaga
â ÑØÀ âûõîäèò... 

ÏÐÎÊÀ×ÊÀ ÄËß ÒÀÍÊÈÑÒÎÂ

ÇÀ×ÅÒ ÀÂÒÎÌÀÒÎÌ ÑÒÀÂÈÒÅ?
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Ó êàæäîãî ïåðñîíàæà åñòü ñïèñîê
äîñòóïíûõ äëÿ âûó÷èâàíèÿ ïðèåìîâ
è çàêëèíàíèé, êîòîðûå äåëÿòñÿ íà
êàòåãîðèè. Ñêèëë-ïîéíòû íà÷èñëÿ-
þòñÿ äëÿ êàæäîé èç íèõ îòäåëüíî;
ïîýòîìó, ðàçìàõèâàÿ ìå÷îì, ýëü-
ôèéêà íå ñìîæåò íàó÷èòüñÿ ðàçèòü
âñåõ íàëåâî è íàïðàâî ìàãèåé. Áî-
ëåå òîãî � «ïðîñòî» ðàçìàõèâàÿ ìå-
÷îì, îíà íå äîáüåòñÿ âîîáùå íè÷å-
ãî � íàäî èñïîëüçîâàòü äîñòóïíûé ñ

íà÷àëà èãðû ïðèåì èç íåîáõîäèìîé
êàòåãîðèè. Äëÿ âûó÷èâàíèÿ íå òðå-
áóåòñÿ äîïîëíèòåëüíûõ äåéñòâèé �
âñå ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè.
Ïîâëèÿòü ãåéìåð ìîæåò ðàçâå ÷òî
íà î÷åðåäíîñòü èçó÷åíèÿ òåõ èëè
èíûõ ïðèåìîâ âíóòðè êàòåãîðèè. À
åñëè ëåíèâî áðîäèòü ïî ìåíþ, òî
ìîæíî ïðîñòî èãðàòü, îòìå÷àÿ âðå-
ìÿ îò âðåìåíè: «àãà, ÷òî-òî íîâåíü-
êîå äàëè, íàäî ïîïðîáîâàòü».

Âàì âñòðåòÿòñÿ è Áàðëîã, è íàçãóëû... Íà äîëþ âòîðîãî ñîñòàâà ãåðîåâ «Âëàñòåëèíà êîëåö» (íå ñîáñòâåííî êíèãè, à
ñëîæèâøåãîñÿ â ïîñëåäíèå ãîäû «ïðåäñòàâëåíèÿ î íåé») âûïàëî êóäà áîëüøå ïðèêëþ÷åíèé, ÷åì íà äîëþ îñíîâíîãî.

Åñëè íà÷èíàòü ïðîâîäèòü àíàëîãèè ñ Áðàò-
ñòâîì, òî êòî æå çäåñü Ëåãîëàñ?

Ãðàôèêà íà GameCube è Xbox òðàäèöèîííî ÷óòü
ëó÷øå, ÷åì íà PlayStation 2.

Ïîòðàòèâ ñîðîê ÷àñîâ íà èç-
áèåíèå îðêîâ, âû ìîæåòå
âîññòàíîâèòü ñïðàâåäëè-
âîñòü è â ðàìêàõ ðåæèìà Evil
Mode îòïëàòèòü ãíóñíûì ëþ-
äèøêàì òîé æå ìîíåòîé. Ýõ,
äàéòå, äàéòå ìíå èãðó ïî ìî-
òèâàì «Ïîñëåäíåãî êîëüöå-
íîñöà» Êèðèëëà Åñüêîâà, êà-
êîãî óãîäíî æàíðà è íà ëþáîé
ïëàòôîðìå! Íî ðàçâå æ äîê-
ðè÷èøüñÿ äî ðàçðàáîò÷èêîâ?
Ó íèõ ñâîè èäåè � íàïðèìåð,
ñïåöèàëüíûé ðåæèì äëÿ äâî-
èõ. Âòîðîé ãåéìåð ìîæåò
äåéñòâîâàòü òîëüêî âî âðåìÿ
áîÿ, êîãäà åãî ïåðñîíàæó âû-
ïàäàåò î÷åðåäü õîäèòü. Íåñ-
ëîæíî äîãàäàòüñÿ, íàñêîëüêî
ñèëüíî íàëè÷èå ýòîé çàìå÷à-
òåëüíîé ôè÷è ïîâëèÿëî íà
êîíå÷íóþ îöåíêó èãðû.

ÁÎÍÓÑÛ ÄËß 
ÈÇÂÐÀÙÅÍÖÅÂ
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ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
chen@gameland.ru
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óááîòíèé âå÷åð. Íà ýêðà-
íå � çàñòàâêà ëþáèìîãî
äåòåêòèâíîãî ñåðèàëà, è
âû óæå ïðåäâêóøàåòå, êàê

â òå÷åíèå ÷àñà áóäåòå íàáëþäàòü
çà õîäîì ðàññëåäîâàíèÿ, à çàòåì
çà ñëóøàíèåì äåëà â ñóäå. Òîëü-
êî âîò ïîñëå çàñòàâêè âû ïîïàäà-
åòå â èãðîâîå ìåíþ. Ïîõîæå, ñå-
ãîäíÿøíåå ïðåñòóïëåíèå áåç âà-
øåé ïîìîùè íå ðàñïóòàþò.
Ñëåäóÿ îáû÷íîé ñòðóêòóðå ýïèçîäà
òåëåñåðèàëà «Çàêîí è ïîðÿäîê», èãðà
Law & Order: Justice is Served ñîñòîèò
èç äâóõ ÷àñòåé: ðàññëåäîâàíèÿ è
ñîáñòâåííî ñóäà. Ïåðâàÿ ÷àñòü î÷åíü
íàïîìèíàåò íåäàâíþþ èãðó ïðî Øåð-
ëîêà Õîëìñà îò Frogwares, íàãëÿäíî
èëëþñòðèðóÿ, ÷òî áûëî ñäåëàíî íå-
âåðíî â èñòîðèè î ñåðåáðÿíîé ñåðåæ-

êå. Ïîäîáíî Õîëìñó, äåòåêòèâû Áðèñ-
êî è Ãðèí çàíèìàþòñÿ ñáîðîì óëèê è
äîïðîñîì ñâèäåòåëåé. Îñíîâíîå îò-
ëè÷èå â òîì, ÷òî â Law & Order õîä
ðàññëåäîâàíèÿ ðåàëüíî íàõîäèòñÿ â
âàøèõ ðóêàõ. Åñëè â «Õîëìñå» âàñ íà-
ñèëüíî äåðæàëè â îäíîé ëîêàöèè, ïî-
êà âû íå âûïîëíèòå ïëàí ïî êîëè÷åñò-
âó çàäàííûõ âîïðîñîâ, íàéäåííûõ âî-
ëîñ è èçìåðåííûõ ñëåäîâ, çäåñü íè÷-
òî è íèêòî íå ìåøàåò áåãëî äîïðî-
ñèòü ñâèäåòåëåé, ïîäîáðàòü ïàðó
óëèê è îòáûòü â ñâîé îôèñ, ÷òîáû ïðè
íåîáõîäèìîñòè âåðíóòüñÿ ïîçäíåå.
Íå ñîâñåì, êîíå÷íî, ïðàâäîïîäîáíî,
÷òî ìåñòî ïðåñòóïëåíèÿ îñòàåòñÿ
íåòðîíóòûì òàê äîëãî, íî çàòî ýòî
óäîáíî. Êàê òîëüêî â äåëå ïîÿâëÿåò-
ñÿ íîâûé ôèãóðàíò, åãî ñðàçó æå
ìîæíî íàâåñòèòü è äîïðîñèòü. Ðàáî-
òà ñ óëèêàìè òàêæå îòëè÷àåòñÿ îò
«õîëìñîâñêîé» âåðñèè: âìåñòî òîãî
÷òîáû, ïîâèíóÿñü ïîäñêàçêàì âåëèêî-

ãî ñûùèêà, ñàìîìó ãðåòü ïîðîøî÷êè
è îòìà÷èâàòü òðÿïî÷êè, äîñòàòî÷íî
íàïèñàòü ðàïîðò (ïðîñòî ïåðåòàùèâ
èñêîìûé ïðåäìåò íà áëàíê), äàáû ñî-
îòâåòñòâóþùèé îòäåë ïðîâåë ýêñïåð-
òèçó óëèêè. Òî÷íî òàê æå ìîæíî
îôîðìèòü çàïðîñ íà ñëåæêó çà ïî-
äîçðåâàåìûì. Ðàçóìååòñÿ, îðäåð íà
îáûñê, à òåì ïà÷å íà àðåñò, ïîëó÷èòü
ñëîæíåå � âàì íåîáõîäèìî áóäåò
ïðèëîæèòü ê çàïðîñó ïîëíûé ñïèñîê
íåîáõîäèìûõ óëèê, ïîêàçàíèé ñâèäå-
òåëåé è ðåçóëüòàòîâ ýêñïåðòèçû.
Êàê òîëüêî ó âàñ ñîáåðåòñÿ äîñòà-
òî÷íî êîìïðîìàòà íà ïîäîçðåâàå-
ìîãî è âû óñïåøíî àðåñòóåòå åãî,
èãðà ïåðåéäåò âî âòîðóþ ôàçó. Òå-
ïåðü, âûñòóïàÿ îò ëèöà ïîìîùíèêà
îêðóæíîãî ïðîêóðîðà, âû áóäåòå
äîáèâàòüñÿ âûíåñåíèÿ îáâèíèòåëü-
íîãî ïðèãîâîðà. Çäåñü èãðîâàÿ ìå-
õàíèêà íåñêîëüêî ñëîæíåå è íåïðè-
âû÷íåå: âàì íàäî íå òîëüêî ïîäãîòî-
âèòü ñïèñîê óëèê è ñâèäåòåëåé, íî è
ñëåäèòü çà òåì, ÷òîáû íè âû, íè çà-
ùèòà íå çàäàâàëè ïîñëåäíèì íåêîð-
ðåêòíûõ âîïðîñîâ.
Äåëî îá óáèéñòâå óêðàèíñêîé òåííè-
ñèñòêè íàâåðíÿêà ïðèâëå÷åò êàê ôà-
íàòîâ òåëå- è èãðîâîãî ñåðèàëà Law &
Order, òàê è ïðî÷èõ ëþáèòåëåé äåòåê-
òèâíîãî æàíðà. Äà è òåííèñà òîæå. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
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ÒÐÓÄÍÎ ÁÛÒÜ ÄÅÒÅÊÒÈÂÎÌ

LAW & ORDER: JUSTICE IS SERVED

ÇÀÊÎÍ ÓÏÎÐßÄÎ×ÅÍ,...

...À ÏÎÐßÄÎÊ ÓÇÀÊÎÍÅÍ

!
Â òðåòüåé ÷àñòè èãðîâîãî ñåðèàëà Law & Order ïðî-
èçîøëè íåêîòîðûå óëó÷øåíèÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ äâó-
ìÿ ïðåäûäóùèìè ýïèçîäàìè: ôèãóðàíòû, óëèêè,
äîêóìåíòû è ðåçóëüòàòû èññëåäîâàíèé òåïåðü ðàç-
ëîæåíû ïî îòäåëüíûì ïàïî÷êàì, à îãðàíè÷åíèå íà
êîëè÷åñòâî ïðåäìåòîâ óáðàíî. Èñ÷åçëà íåîáõîäè-
ìîñòü âûáîðà «íàâûêîâ», âðîäå óìåíèÿ âåñòè äîï-
ðîñ èëè íàõîäèòü óëèêè. Íî ýòî íå çíà÷èò, ÷òî ïðåä-
ìåòû òðóäíåå íàéòè, � ïðîñòî òåïåðü «óìíûé» êóðñîð ðàáîòàåò âñåãäà.

http://www.legacyinteractive.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÊÎÍÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àäåêâàòíîå ñëåäîâàíèå ôîðìó-
ëå ñåðèàëà. Ðóññêàÿ (òî÷íåå, 
óêðàèíñêàÿ) òåìà áåç èçëèøíåé
«êëþêâû».

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ðåçóëüòàòû èññëåäîâàíèé ïîÿâ-
ëÿþòñÿ íå ñðàçó. Â îáèëèè èí-
ôîðìàöèè íåìóäðåíî è çàïóòàòü-
ñÿ. Íåñêîëüêî íå÷åòêàÿ ãðàôèêà.

Â ìåðó ðåàëèñòè÷íûé è âìåñòå 
ñ òåì èãðàáåëüíûé ñèìóëÿòîð
ðàáîòû àìåðèêàíñêèõ ñëóã 
çàêîíà.

�

7.0

Â ðàçãîâîðàõ æåëàòåëüíî âûáèðàòü êëþ÷åâûå âîïðîñû, íî åñëè ñïðîñèòå íå òî � íè÷åãî ñòðàøíîãî.
Èíîãäà, ÷òîáû ðàçãîâîðèòü ÷åëîâåêà, åìó íóæíî ïîêàçàòü òó èëè èíóþ óëèêó.

Â èãðå âàì âñòðåòÿòñÿ è êëàññè÷åñêèå ïàç-
ëû, íî ïîäñêàçêè âñåãäà áóäóò íåäàëåêî.

Ñêðîìíûé 
product placement.

Ñõîæåñòü ñöåíû ñ «×åðíûì Îàçèñîì» óñó-
ãóáëÿþò öèíè÷íûå êîììåíòàðèè äåòåêòèâà.

ÏÐÀÂÈËÜÍÅÅ,×ÅÌ

Øåðëîê Õîëìñ: Çàãàäêà
ñåðåáðÿíîé ñåðåæêè 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Çàêîí è ïîðÿäîê 2: 
Âñå èëè íè÷åãî 

ÇÀÊÎÍÎÌÅÐÍÎÅ ÐÀÇÂÈÒÈÅ ÈÃÐÎÂÎÉ ÑÅÐÈÈ. ÄÎÑÒÎÉÍÎÅ ÂÎÏËÎÙÅÍÈÅ ÒÅËÅÑÅÐÈÀËÀ.





ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

GG
ameCube õîðîø òåì, ÷òî
çàñòàâëÿåò ãåéìåðîâ îáðà-
ùàòü âíèìàíèå íà èãðû, íå
èìåþùèå øàíñîâ õîðîøî

ïðîäàâàòüñÿ íà äðóãèõ êîíñîëÿõ.
Âûéäè Viewtiful Joe èçíà÷àëüíî íà
PlayStation 2, åãî æäàëà áû ñóäüáà
Ico: âûñîêèå îöåíêè ïðåññû íèêî-
èì îáðàçîì íå ïîìîãëè áû ïðèâ-
ëå÷ü ïîêóïàòåëåé ñ èõ äëèííûì
ñïèñêîì «èãð, êîòîðûå îáÿçàòåëü-
íî ñòîèò ïðèîáðåñòè».
Îäíàêî ó âëàäåëüöåâ GameCube, êî-
èõ íå òàê óæ è ìàëî, ñêëàäûâàåòñÿ ñè-
òóàöèÿ, êîãäà õèòû âûõîäÿò äîñòàòî÷-
íî ÷àñòî, íî íå ñîâñåì òå, êîòîðûõ
îíè æäàëè. Çàòî íàñòîÿùèå øåäåâðû.
Â ðåçóëüòàòå ïîêëîííèêè RPG ïîêóïà-
þò Viewtiful Joe, ôàíàòû Resident Evil �
Super Mario Sunshine, âîçäûõàòåëè
ïðèíöåññû Çåëüäû � Harvest Moon: A

Wonderful Life. È âñå äîâîëüíû. Êðîìå
âëàäåëüöåâ PlayStation 2, äëÿ êîòîðûõ
ýêñêëþçèâû äëÿ GameCube � êàê
áåëüìî íà ãëàçó. È ïîðò Viewtiful Joe
äëÿ íèõ èìåííî ïî ýòîé ïðè÷èíå ìîæåò
îêàçàòüñÿ ïðèâëåêàòåëüíûì.
Âûãëÿäèò îáíîâëåííûé Viewtiful Joe
ðîâíî òàê æå, êàê è îðèãèíàë. Îòñóò-
ñòâóåò ðåæèì progressive scan (ìíî-
ãèå ëè âëàäåþò ñîîòâåòñòâóþùèì òå-
ëåâèçîðîì?), íî ýòî è íå òàê âàæíî.
Óïðàâëåíèå ÷óòü ìåíåå ïðèâû÷íî, íî
ýòî óæå äåëî âêóñà. Ãðàôèêà êàæåòñÿ
ìåíåå ÿðêîé, ìåíåå íåîáû÷íîé, íî òóò
çëóþ øóòêó, ñêîðåå âñåãî, èãðàåò ïà-
ìÿòü. Îñíîâû ãåéìïëåÿ íè÷óòü íå èç-
ìåíèëèñü. Ãåðîé óìååò áèòü ðóêàìè è
íîãàìè, ïðûãàòü, ïðèìåíÿòü ïîêóïàå-
ìûå îòäåëüíî ñïåöàòàêè (íàïðèìåð,
ìåòàíèå áóìåðàíãà èëè øâûðÿíèå
áîìá), à òàêæå äâå ïðèíöèïèàëüíî
âàæíûå ñïîñîáíîñòè � çàìåäëåíèå
âðåìåíè è åãî óñêîðåíèå. Ýòî ïðèìå-
íÿåòñÿ è äëÿ ðåøåíèÿ ëîãè÷åñêèõ çà-

äà÷åê, è â áîþ � íàïðèìåð, êîãäà ïðî-
òèâíèê íà÷èíàåò êðóòèòüñÿ êàê áåøå-
íûé, ñòàíîâÿñü íåóÿçâèìûì, ìîæíî íà
âðåìÿ âîîáðàçèòü ñåáÿ Íåî â ðåæèìå
slow-motion è íàíåñòè åìó íåîæèäàí-
íûé óäàð. Âîîáùå æå Viewtiful Joe, âîï-
ðåêè ðàñïðîñòðàíåííîìó ìíåíèþ, � íå
òîëüêî ðàçâåñåëûé beat�em up. Ðàçíî-
ãî ðîäà ïàçëû îñòàíàâëèâàþò ãåéìåðà
êóäà ÷àùå, ÷åì î÷åðåäíîé áîññ, è íà
http://www.gamefaqs.com ìíå ïðèõî-
äèëîñü çàãëÿäûâàòü íå ðàç.
Ãëàâíîå æå íîâîââåäåíèå Viewtiful Joe
� âîçìîæíîñòü èãðàòü çà Äàíòå èç
Devil May Cry. Îòêðûâàåòñÿ îíà ïîñëå
ïðîõîæäåíèÿ îñíîâíîãî ðåæèìà; ïðè
ýòîì ïîëóäåìîí èìååò ñâîé ñîáñòâåí-
íûé è î÷åíü ñìåøíîé ñþæåò, óíèêàëü-
íûå ïðèåìû. Íå ñòîèò ñ÷èòàòü, ÷òî
Capcom ïðîñòî çàìåíèëè ìîäåëü ãå-
ðîÿ. Êàæäûé áîññ íîðîâèò ïðîåõàòü-
ñÿ â äèàëîãàõ ïî ïîâîäó ïðåäûäóùèõ
ïðèêëþ÷åíèé Äàíòå. Çàäà÷à æå åãî
ïðîñòà � íàäî ñïàñòè ñâîþ ïîäðóæêó
Òðèø, êîòîðóþ îí íà ñâîþ áåäó ïðèã-
ëàñèë â êèíî. Êîíå÷íî æå, îáùàÿ ñõå-
ìà ñþæåòà òà æå, íî òåêñòû ïîìåíÿ-
ëèñü íà êóäà áîëåå èíòåðåñíûå è, ñî-
îòâåòñòâåííî, ïðîõîäèòü èãðó ïî âòî-
ðîìó ðàçó ïî-íàñòîÿùåìó ïðèêîëüíî.
Òàê ÷òî íå ñòîèò èãíîðèðîâàòü åå,
äîæèäàÿñü Viewtiful Joe 2. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action 
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ÂÐÅÌß ÍÎÂÛÕ ÑÓÏÅÐÃÅÐÎÅÂ

VIEWTIFUL JOE

ÈÇ ÏÐÎØËÎÉ ÆÈÇÍÈ

ÐÎÅÌÑß Â ÀÐÕÈÂÀÕ ÆÓÐÍÀËÀ

!
Ïîäðîáíåå îá èãðå âû ìîæåòå ïðî÷è-
òàòü â íîìåðå 2 (155) «Ñòðàíû Èãð».
Ñþæåòíàÿ çàâÿçêà òàêîâà: ïîêëîííèê
ôèëüìîâ î ñóïåðãåðîÿõ ïîâåë ñâîþ
äåâóøêó íà ñâèäàíèå â êèíî. Îäíàêî
ñëó÷èëîñü ñòðàøíîå � çëîäåé âûëåç
èç-çà ýêðàíà â íàø ìèð è çàáðàë ïîä-
ðóæêó ãëàâíîãî ãåðîÿ ê ñåáå. Òîò ïîñ-
ëåäîâàë çà íåé, îáðåë ñóïåð-ñïîñîá-

íîñòè è òåì ñàìûì ðåàëèçîâàë âñå
ñâîè òàéíûå ôàíòàçèè. Ðàçáðàñû-
âàòü ïðîòèâíèêîâ ëèõèìè óäàðàìè,
çíàÿ, ÷òî ïî òó ñòîðîíó ýêðàíà ñîòíè
çðèòåëåé çàìèðàþò â âîñòîðãå èëè
æå âîñòîðæåííî àõàþò, � ýòî ëè íå
ñ÷àñòüå? Ê òîìó æå ÷åì ýôôåêòíåå
ïðîâåäåííàÿ ñåðèÿ óäàðîâ � òåì
áîëüøå ìîíåòîê âàì çà íåå äàäóò. 

http://www.capcom.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÓÏÅÐÈÃÐÀ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâàÿ ìóëüòÿøíàÿ ãðàôèêà,
îðèãèíàëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
íîâûé ãåðîé � Äàíòå èç Devil
May Cry.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà ãîä íàçàä âûõîäèëà íà
GameCube; íåò ðåæèìà 
progressive scan.

Ýòàëîííûé ïëàòôîðìåííûé
beat�em up ñ îòëè÷íûì äèçàé-
íîì. Òåïåðü íà PlayStation 2!

�

8.5

Ñàìîå ñëîæíîå â èãðå � áîè ñ áîññàìè. Ýíåðãèè ó ãëàâíîãî ãåðîÿ íåìíîãî, à çàìåäëåíèå âðåìåíè íåëüçÿ
èñïîëüçîâàòü áåñêîíå÷íî. Òàê ÷òî ðåêîìåíäóþ íà ïåðâûé ðàç âûñòàâëÿòü ñàìûé íèçêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè.

Íàñòîÿùèé ãåðîé PS2-âåðñèè Viewtiful Joe �
ýòî, ðàçóìååòñÿ, Äàíòå èç Devil May Cry.

Äîïîëíèòåëüíûå àòàêè âêëþ-
÷àþò â ñåáÿ ìåòàíèå áîìá.

Ãðàôèêà è ëîêàöèè ïðè ïîðòèðîâàíèè ñ
GameCube íè÷óòü íå èçìåíèëèñü.

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Comix Zone 

ÍÅ ÓÑÒÓÏÈÒ

Viewtiful Joe 2 

ÑÊÎÐÎ ÂÛÕÎÄÈÒ ÑÈÊÂÅË, ÎÄÍÀÊÎ ÐÅÊÎÌÅÍÄÎÂÀÍÍÀß ÖÅÍÀ VJ ÍÀ PS2 Â ÄÂÀ ÐÀÇÀ ÌÅÍÜØÅ.





ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÍÍ
åêîãäà ÿðêèå âïå÷àòëåíèÿ
îò Vietcong äàâíî ïîáëåê-
ëè, à ÷åðåäà ïîñëåäíèõ
ïîñâÿùåííûõ Âüåòíàìó

èãð ïðèâåëà ê æåëåçíîé óâåðåí-
íîñòè: õîðîøèõ ïðîåêòîâ î âîé-
íå ñ âüåòêîíãîâöàìè íå áûâàåò.
Marine Heavy Gunner: Vietnam,
ShellShock: Nam�67 è Conflict:
Vietnam (ñìîòðÿùèéñÿ äîñòîéíî
ëèøü íà ôîíå ïåðâûõ äâóõ) çàñ-
òàâèëè îêîí÷àòåëüíî ïðîñòèòüñÿ
ñ íàäåæäîé óâèäåòü åùå õîòü îä-
íó óäà÷íóþ èãðó íà òåìó âüåòíà-
ìñêîãî êîíôëèêòà. Âñå èçìåíè-
ëîñü, êîãäà ïðèøëè îíè... ðàçðà-
áîò÷èêè èç ñòóäèè 2015!

ÌÛ ÊÎÌÀÍÄÓÅÌ ÏÀÐÀÄÎÌ
Èìåííî 2015 ñòîèò çà ãðîìêèì èìå-
íåì Medal of Honor. Â ñâîå âðåìÿ
Medal of Honor: Allied Assault ïîë-
íîñòüþ ïåðåâåðíóëà íàøè âçãëÿäû íà
ýêøí-òåìàòèêó Âòîðîé ìèðîâîé è óñ-
òàíîâèëà íîâûå ñòàíäàðòû äëÿ æàí-
ðà. Ïðîåêòû ñòóäèè òðóäíî íàçâàòü
ïðîñòî èãðàìè, êóäà áîëüøå èì ïî-
äîéäåò îïðåäåëåíèå èíòåðàêòèâíîãî
êèíî ñ èñïîëüçîâàíèåì êîìïüþòåðíîé

ãðàôèêè, íå âñåãäà, ïðàâäà, ñàìîé
òåõíîëîãè÷åñêè ñîâåðøåííîé. Âåñü
ñâîé áîãàòûé îïûò è èíñòðóìåíòàðèé
ñòóäèÿ ïðèìåíèëà â íîâûõ óñëîâèÿõ
âüåòíàìñêîé âîéíû. È çíàåòå, ñðàáî-
òàëî! Medal of Honor â äæóíãëÿõ âïå-
÷àòëÿåò íè÷óòü íå ìåíüøå Medal of
Honor â ãîðîäàõ è ñåëàõ Åâðîïû.
Men of Valor (MoV) ïðåêðàñíî âïè-
ñûâàåòñÿ â êîíöåïöèþ ñîâìåùåíèÿ
ýëåìåíòîâ çðåëèùíîãî áîåâèêà è
êîìïüþòåðíîé èãðû. Òàê, çäåñü åñòü
ãëàâíûé ãåðîé � íåêòî Øåïàðä. Ñóäÿ
ïî âñåìó, íåäàëåê òîò äåíü, êîãäà
âïîðó áóäåò ãîâîðèòü î öåëîì âèð-
òóàëüíîì êëàíå Øåïàðäîâ, îòïðàâ-
ëÿþùåì ñâîèõ ñûíîâ â âîîðóæåí-
íûå ñèëû ðàçíûõ êîìïüþòåðíûõ èãð.
Âåäü ñàìîãî ïåðâîãî Øåïàðäà, ñëó-
æèâøåãî, ïîìíèòñÿ, â ÷èíå êàïðàëà,
ìû îòëè÷íî çíàåì ïî Half-Life:
Opposing Force. 

Ãëàâãåðîé â MoV � ýòî íå ïðîñòî íàâÿ-
çàííîå íàì èìÿ, íî ïîëíîöåííàÿ ëè÷-
íîñòü. Ðàçðàáîò÷èêè ðàñêðûâàþò åãî
îáðàç ÷åðåç ïèñüìà ñ ôðîíòà, òåêñòû
êîòîðûõ ïðîõîäÿò ïåðåä íàøèìè ãëà-
çàìè ìåæäó ìèññèÿìè. Â ñëó÷àå ñêî-
ðîïîñòèæíîé êîí÷èíû ïåðñîíàæà íà
ýêðàí âûâîäèòñÿ íå áàíàëüíîå «Game
Over», à ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ «ïîõîðîí-
êà», ñî âñåé âîçìîæíîé ñêîðáüþ èçâå-
ùàþùàÿ ìèñòåðà è ìèññèñ Øåïàðä î
ãåðîè÷åñêîé ñìåðòè ñûíà.

ÌÎÒÎÐ!
Èãðà ïîä çàâÿçêó íàáèòà ñêðèïòàìè.
Ìîæíî äîëãî è íóäíî ñîêðóøàòüñÿ ïî
ïîâîäó çàòàñêàííîñòè ïðèåìà, âîñõ-
âàëÿòü íàñòîÿùóþ èíòåðàêòèâíîñòü...
Ìû ýòîãî äåëàòü íå áóäåì, ïîòîìó êàê
2015 íå ñòàâèëà ñåáå öåëüþ òâîðèòü
ðåâîëþöèè â æàíðå (òî åñòü, íàïðè-
ìåð, Half-Life 2). Ðàçðàáîò÷èêè ïðîñòî
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS  
ððîîññññèèééññêêèèéé ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»  ççààððóóááååææííûûéé ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 2015  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 24
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1.3 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÌÅÄÀËÈÑÒÛ Â ÄÆÓÍÃËßÕ

MEN OF VALOR

XBOX VS PC

ÁÎÅÂÀß ÍÈ×Üß!

!
Êîíñîëüíàÿ è êîìïüþòåðíàÿ âåðñèè MoV â öå-
ëîì èäåíòè÷íû. Ñóùåñòâåííûå ðàñõîæäåíèÿ
îáíàðóæèâàþòñÿ ëèøü â ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé ÷àñòè. Âëàäåëüöû ÐÑ îêàçàëèñü íå-
çàñëóæåííî ëèøåíû âîçìîæíîñòè ïðîéòè ñþ-
æåòíóþ êàìïàíèþ ïëå÷îì ê ïëå÷ó â coopera-
tive-ðåæèìå. Çàòî êîìïüþòåð ïîòåñíèë Xbox â
îñòàëüíûõ àñïåêòàõ ìóëüòèïëååðà. Íà ÐÑ
ïîääåðæèâàåòñÿ 24, à íå 12 èãðîêîâ, íàëè÷å-
ñòâóåò âäâîå áîëüøå êàðò è èìååòñÿ äîïîëíè-
òåëüíûé ðåæèì «Frontline».

http://www.menofvalorgame.com

Êàê áû áàíàëüíî ñèå íè çâó÷àëî, íî äæóíãëè ó 2015 ïîëó÷èëèñü æèâûå. Âçÿòü õîòÿ áû ñòàè ïòèö, ïîäíè-
ìàþùèåñÿ â âîçäóõ ïîä òðåñê àâòîìàòíûõ î÷åðåäåé è ãðîõîò âçðûâîâ. È íå âñå ëè ðàâíî, ÷òî ýòî ñêðèïò?

Ñòàâøåãî ñòàíäàðòîì rag doll�a çäåñü íåò. 
Íî ïîçû ó ïàâøèõ âñå ðàâíî áûâàþò èíòåðåñíûå.

Ïèðîòåõíè÷åñêèå ýôôåêòû ñ ôîíòàíàìè
çåìëè è îñêîëêîâ âûøå âñÿêèõ ïîõâàë. 

Áàãè îáðûâàþò ðóêè ïîõ-
ëåùå âñÿêèõ îñêîëêîâ!

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Vietcong 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Conflict: 
Vietnam 

ÎÑÅÍÍÅÅ ÂÜÅÒÍÀÌÑÊÎÅ ÁÅÇÓÌÈÅ ÏÐÈÍÅÑËÎ ÂÑÅÃÎ ËÈØÜ ÎÄÈÍ ÑÒÎßÙÈÉ ÏÐÎÅÊÒ.

Â MoV ðàçðàáîò÷èêè ïîñòà-
ðàëèñü ïåðåäàòü àòìîñôåðó
íàñòîÿùåãî áîÿ è íå ñòàëè
ïðåâðàùàòü èãðîêà â ñóïåð-
ìåíà. Ïåðåòü ãðóäüþ íà çàã-
ðàäèòåëüíûé îãîíü íåïðèÿ-
òåëÿ � âåðíûé ñïîñîá îòï-
ðàâèòüñÿ â ëó÷øèé ìèð. Äëÿ
ïîâûøåíèÿ æèâó÷åñòè íàøè
ïåõîòèíöû îáó÷åíû íå òîëü-
êî áåãàòü, íî òàêæå ïåðåä-
âèãàòüñÿ â ïîëíîì ïðèñåäå
è ïîëçàòü. Ïðàâàÿ êíîïêà
ìûøè îáåñïå÷èâàåò ïðè-
öåëüíûé îãîíü, âî âðåìÿ êî-
òîðîãî íåëüçÿ ïåðåìåùàòü-
ñÿ, çàòî ñ ïîìîùüþ òåõ æå
«A» è «D» ìîæíî îòêëàíÿòüñÿ
âëåâî è âïðàâî ñîîòâåò-
ñòâåííî. Î÷åíü óäîáíî, îñ-
âîáîæäàåò «Q» è «E». Îäíó
èç ýòèõ êëàâèø ðåêîìåíäó-
åì çàäåéñòâîâàòü äëÿ
«áûñòðîãî» ìåòàíèÿ ãðàíàò.

ØÊÎËÀ 
ÂÛÆÈÂÀÍÈß

!
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ÎÁÇÎÐ

òðóäèëèñü íàä î÷åðåäíûì ýôôåêòíûì
ýêøíîì, èãðîâîé ïðîöåññ êîòîðîãî â
ðàâíûõ ÷àñòÿõ ñîñòîèò èç ñîáñòâåííî
äåéñòâèé èãðîêà è íàáëþäåíèÿ çà îê-
ðóæàþùèìè ïåðñîíàæàìè. Åäèíñòâåí-
íàÿ ïðîáëåìà ñêðèïòîâûõ ñöåíîê � èõ
÷àñòîå íåæåëàíèå çàïóñêàòüñÿ. Òî÷-
íåå, ÷òîáû äàòü ñòàðò î÷åðåäíîé çàðà-
íåå ñðåæèññèðîâàííîé äðàìå, ãåðîé
äîëæåí çàíÿòü ñòðîãî îïðåäåëåííîå
ìåñòî. Ïîñëåäíåå íèêîèì îáðàçîì íå
îòìå÷àåòñÿ, òàê ÷òî ïîðîé ïðèõîäèòñÿ
ãëóïî øàòàòüñÿ âîêðóã çàìåðøèõ ñîñ-
ëóæèâöåâ â íàäåæäå ñëó÷àéíî ïðèòê-
íóòüñÿ â íóæíûé óãîëîê.
Áîåâûå äåéñòâèÿ âåäóòñÿ âñåì âçâî-
äîì, à íå îäíèì ïîäêîíòðîëüíûì áîé-
öîì. Èãðîê íå óïðàâëÿåò âñåìè áîéöà-
ìè, çàòî íàñëàæäàåòñÿ èõ ïîä÷àñ îñò-
ðîóìíûìè êîììåíòàðèÿìè è ïåðåïàë-
êàìè. À òàêæå êðèêàìè, ðóãàíüþ è âñåì
òåì, ÷òî íåèçìåííî ñîïóòñòâóåò æàð-
êîìó áîþ â îáñòàíîâêå äæóíãëåé.
Îðèãèíàëüíîñòüþ ëîêàöèé MoV íå áëå-
ùåò. Õîòÿ òðóäíî áûëî âíåäðèòü â
ýêøí î Âüåòíàìå ÷òî-òî åùå, êðîìå
ãóñòîé çåëåíîé ðàñòèòåëüíîñòè è âüåò-
êîíãîâñêèõ òóííåëåé. Ê ñ÷àñòüþ, äàæå
îáû÷íûå äæóíãëè ñòàðàíèÿìè òàëàíò-
ëèâûõ äèçàéíåðîâ ïðåâðàùàþòñÿ â îò-
ëè÷íî äåêîðèðîâàííûå óðîâíè ñ ïîâà-

ëåííûìè â íóæíûõ ìåñòàõ äåðåâüÿìè,
«ñëó÷àéíûìè» õèæèíàìè, âàëóíàìè è
îâðàãàìè. Âñå ïåðå÷èñëåííîå âûïîë-
íåíî â ôîðìå äîâîëüíî óçêîãî êîðèäî-
ðà ñ ÿðêî-çåëåíûìè òåêñòóðàìè ïî
«ñòåíàì», íî ìèññèè íàñòîëüêî íàñû-
ùåíû äåéñòâèåì, ÷òî ðûñêàòü âïðàâî-
âëåâî, íàòûêàÿñü íà íåïðåîäîëèìóþ
ïðåãðàäó, íåò íè âðåìåíè íè æåëàíèÿ.
Ïî çàêîíàì æàíðà ïåøèå ìàðø-áðîñ-
êè ïîä ïóëÿìè ðåãóëÿðíî ïðåðûâàþòñÿ
äðàéâîì íà ðàçëè÷íûõ âîåííûõ ìàøè-
íàõ. ÁÌÏ, âåðòîëåòû, êàòåðà � âñå îíè
ââåäåíû äëÿ òîãî, ÷òîáû çà 10-15 ÷àñîâ
ãåéìïëåÿ äàæå ñàìûé âçûñêàòåëüíûé
ãåéìåð íå çàñêó÷àë íè íà ìèíóòó.
Àäðåíàëèíîâûé çàðÿä ðàçâîðà÷èâàþ-
ùèõñÿ íà ýêðàíå ñîáûòèé óñèëèâàåò
ñèñòåìà ñîõðàíåíèé. Äàâèòü êàæäûå
äåñÿòü ñåêóíä F5 ñîâåðøåííî áåñ-
ñìûñëåííî, èáî MoV äåëàåò çàïèñè â
ñòðîãî îòâåäåííûõ äëÿ òîãî ìåñòàõ,
îáû÷íî ìåæäó ìèññèÿìè. Îñîáî ïðî-
äîëæèòåëüíûå çàäàíèÿ âêëþ÷àþò îä-
íó-äâå òî÷êè ñîõðàíåíèÿ, íî ñòîèò
âûéòè èç èãðû, êàê îíè àííóëèðóþòñÿ.
Íà ïåðâûé âçãëÿä � êàìåííûé âåê è íå-
óìåñòíûé êîíñîëüíûé ïåðåæèòîê,
îñîáåííî â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ PC-âåð-
ñèè. Íî íà ñàìîì äåëå ýòî îòëè÷íûé
ñòèìóë äëÿ èãðîêà ïîáåðå÷ü ñâîþ

øêóðó, íå ïîñòåñíÿòüñÿ ëèøíèé ðàç
ïðîïîëçòè íà áðþõå è ñêðóïóëåçíî
îñìîòðåòü áëèæàéøèé êóñò � âüåò-
íàìöû ëþáÿò îñòàâëÿòü «ðàñòÿæêè».

ÐÅÒÐÎ-ÃÐÀÔÈÊÀ
Òÿæêèé òðóä ïî îáñ÷åòó ïîëèãîíîâ è
îáðàáîòêå ñïåöýôôåêòîâ â êàêîé
óæå ðàç âçâàëèë íà ñâîè ïëå÷è ìíîãî-
ñòðàäàëüíûé Quake III Engine. Ïîñëå
ðåëèçà Doom 3 è âïå÷àòëÿþùèõ äåìî-
íñòðàöèé òåõíîëîãèè Source âçèðàòü
íà «êðàñîòû» MoV ìîæíî ëèøü ñî
ñíèñõîäèòåëüíîé óëûáêîé. Îäíàêî èã-
ðà îòíþäü íå óðîäëèâà, à âïîëíå ìèëà
áëàãîäàðÿ ñòàðàíèÿì âñå òåõ æå äè-
çàéíåðîâ. Åñòü äàæå èíòåðåñíûå ñïå-
öýôôåêòû, âðîäå ïîòîêîâ òåïëîãî
âîçäóõà âîêðóã îãíÿ, ðàäóæíîé «ïîäñ-
âåòêè» îáëàêîâ è êîíòóçèè îò âçðûâà.
Êàê âñåãäà, îòëè÷íî äåòàëèçèðîâàíû
ãåðîè: ïðàâäîïîäîáíûå ëèöà, âûðàçè-
òåëüíûå ãëàçà, ïðîðàáîòàííûå âïëîòü
äî ôàëàíã ïàëüöåâ êîíå÷íîñòè. Òîëüêî
àíèìàöèÿ íà ñåé ðàç ïîäêà÷àëà. Ïëàâ-
íûå áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè äâèæåíèÿ
èíîãäà ñìåíÿþòñÿ êàêèì-òî äåðãàíü-
åì, à ñêîëüçÿùàÿ íàä çåìëåé ïîõîäêà
æèâî íàïîìèíàåò «ëûæíóþ» ïîñòóïü
ìîíñòðîâ èç ïåðâîãî Unreal.

ÌÀÑÒÅÐÑÒÂÎ ÍÅ ÏÐÎÏÜÅØÜ
×òî æå òàêîå Medal of Honor â äæóíã-
ëÿõ? Î÷åðåäíàÿ áåçäàðíàÿ ïîïûòêà
ïåðåíåñòè íà ýêðàíû Âüåòíàìñêóþ
âîéíó? Íåò, íåò è åùå ðàç íåò! MoV
ÿâëÿåòñÿ ëó÷øèì øóòåðîì ïî ìîòè-
âàì âüåòíàìñêîãî êîíôëèêòà çà ïîñ-
ëåäíèå ìåñÿöû. Èãðà â î÷åðåäíîé ðàç
ïîäòâåðæäàåò ïðîôåññèîíàëèçì è
ìàñòåðñòâî ñîòðóäíèêîâ 2015. Ñîç-
äàòü èíòåðåñíûé ïðîåêò áåç âíåäðå-
íèÿ ñâåæèõ èäåé è èñïîëüçîâàíèÿ íî-
âûõ òåõíîëîãèé ñóìååò äàëåêî íå
êàæäûé! Âïðî÷åì, ýòî îòíþäü íå îï-
ðàâäàíèå îãðåõîâ èãðû. 

ÑÀÌÎÓÁÈÉÑÒÂÅÍÍÛÉ AI

ÅÑÒÜ «ÊÀËÀØ» � ÓÌÀ ÍÅ ÍÀÄÎ

!
Ïîñêîëüêó â îñíîâå âñåãî òâîð÷åñòâà 2015
ëåæèò çðåëèùíîñòü, äîñòèãàåìàÿ çà÷àñ-
òóþ ñêðèïòàìè, AI âíèìàíèåì ñëåãêà îáäå-
ëèëè. Îòêðîâåííûå ãëóïîñòè âðàæåñêèõ
ñîëäàò çàìå÷àåøü íå÷àñòî, íî íåò-íåò, äà
è îáðàòèøü âíèìàíèå íà òóïî óñòàâèâøå-
ãîñÿ íà òåáÿ âüåòêîíãîâöà. Ó ïàðíÿ àâòîìàò
â ðóêàõ, à îí ãëàçàìè õëîïàåò! Îäíàæäû
çëîáíûé âðàã óìóäðèëñÿ íåçàìåòíî ïîäê-
ðàñòüñÿ êî ìíå ñ òûëà, ãäå è ñòîÿë ìîë÷à,
ïîêà íå áûë îáíàðóæåí è ðàññòðåëÿí.

Èãðà ïðåâîñõîäíî îòðàæàåò ðåàëèè âîéíû â äæóíãëÿõ. Áîéöà, çàëåãøåãî â ãóñòîé òðàâå, 
íå óâèäèøü, ïîêà íà íåãî íå íàñòóïèøü. Óçêîãëàçûå áåñòèè àêòèâíî ýòèì ïîëüçóþòñÿ.

Çà äîëè ñåêóíäû ìèðíûå ïàõàðè ïðåâðàòè-
ëèñü â áåçóìíûõ ïîñëàíöåâ Ñìåðòè.

Ìåíÿ ñëåãêà êîíòóçèëî, êîãäà ïðîòèâîïå-
õîòíàÿ ìèíà ðâàíóëà ïðÿìî ðÿäîì ñ ÁÌÏ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÀËÀÍÒËÈÂÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü, äèíàìè-
êà äåéñòâèé è àòìîñôåðíîñòü 
â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Medal of
Honor. È îòëè÷íûé äèçàéí.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìîðàëüíî óñòàðåâøèå ãðàôè-
÷åñêèå òåõíîëîãèè, êîíòðàñòè-
ðóþùèå ñ äâèæêàìè ïîñëåäíèõ
ýêøíîâ. Ïðîáëåìû ñ àíèìàöèåé.

Ñðåäíèé ïðîåêò, êîòîðûé, îäíà-
êî, ðàñïîëàãàåò ê ñåáå óâëåêà-
òåëüíûì ãåéìïëååì. Èãðû 
î Âüåòíàìå áûâàþò èíòåðåñíû!

�
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ  ÆÀÍÐ: management  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
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http://www.rollercoastertycoon.com

ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

ÑÑ
ìàñòåðèòü õîðîøèé «òàé-
êóí», äà åùå è ïîä ïîðÿä-
êîâûì íîìåðîì «òðè», �
íå ïîëå ïåðåéòè. Åñëè

ïðîñòî ïåðåôðàçèðîâàòü ïîä-
ëèííèê, ôàíàòû íà÷íóò áðþç-
æàòü, ÷òî «ýòî òî æå ñàìîå, íî
áîëüøå». Åñëè óâëå÷üñÿ íîâîââå-
äåíèÿìè, îò îðèãèíàëà è âîâñå
îñòàíóòñÿ òîëüêî ðîæêè äà íîæ-
êè, à ïîêëîííèêè ïðèìóòñÿ ñêîð-
áåòü î áåçâðåìåííî ïî÷èâøåì
òóëîâå. Â îáùåì, êóäà íè ïëþíü �
âñþäó ñêðåæåò çóáîâíûé.
Â òàêîé âîò íåðâîçíîé îáñòàíîâêå
äåâåëîïåðàì óäàëîñü íåâîçìîæíîå.
Òðåòèé «Ìàãíàò àìåðèêàíñêèõ ãîð»
âûãëÿäèò, êàê ãåíèé ÷èñòîé êðàñîòû,
è íóòðî òåïåðü èìååò, áóäòî ó Ïèðî-

ãîâà íà ñòîëå ïîáûâàë. Íî îáî âñåì
ïî ïîðÿäêó.

ÎÏÈÓÌ ÄËß ÍÀÐÎÄÀ
Òîëêàòü ýòîò íàðêîòèê çà óìåðåííûå
äåíüãè ïîâàäèëèñü åùå ïÿòü ëåò òîìó
íàçàä. Êàê ïîíÿòíî èç íàçâàíèÿ, èãðî-
êó ïðåäëàãàëîñü ñòðîèòü ïàðê àòòðàê-
öèîíîâ, ãäå ãëàâíàÿ ðîëü îòâîäèëàñü
àìåðèêàíñêèì ãîðêàì. Ñîâåðøåííî
äàëåêèå îò ýêîíîìè÷åñêèõ ìåíåäæå-
ðîâ ëþäè, âûñóíóâ ÿçûê è êàïàÿ ñëþíîé
íà êëàâèàòóðó, ïðîòÿãèâàëè óìîïîìðà-
÷èòåëüíûå òðàññû, òåñòèðîâàëè, ëþáî-
âàëèñü, ñíîâà ïðîòÿãèâàëè... Ñ÷àñòüþ
íå áûëî êîíöà. Òàêîãî âîâëå÷åíèÿ â
ïðîöåññ, ïîæàëóé, è íå ïðèïîìíèòü.
Êîãäà èãðàþùàÿ ïóáëèêà ïîðÿäêîì
ïîäñåëà íà «ìàãíàòà» è ñòàëà òðåáî-
âàòü íîâóþ äîçó, ðàçðàáîò÷èêè, íè÷-
òîæå ñóìíÿùåñÿ, âûïóñòèëè â ñâåò
âòîðóþ ÷àñòü. Äâèæîê ê òîìó âðåìå-

íè óæå óñòàðåë, íîâèíîê íå íàáðà-
ëîñü è íà ïðèëè÷íûé add-on, îäíàêî
æå çàâèñèìîñòü áûëà ñëèøêîì âåëè-
êà, ÷òîáû íåñ÷àñòíûå èãðîêè îòêàçà-
ëèñü îò ïðîäîëæåíèÿ.
Òðåòüþ ÷àñòü æäàëè ñ îïàñêîé.

ÝÕ, ÏÐÎÊÀ×Ó!
Â ñåòè ïîÿâëÿëèñü íåâèäàííûå êàð-
òèíêè, íà ôîðóìàõ ðàçäàâàëñÿ íåó-
ìîë÷íûé ñâèñò ÷àéíèêîâ, ãëóáîêî-
ìûñëåííî ðàññóæäàâøèõ î ïðîæîð-
ëèâîñòè íîâîðîæäåííîãî... Ïîñëåä-
íèå îïàñåíèÿ, êñòàòè ãîâîðÿ, ïîäò-
âåðäèëèñü. Ìèíèìàëüíàÿ êîíôèãóðà-
öèÿ, óêàçàííàÿ â ñèñòåìíûõ òðåáîâà-
íèÿõ, ãîäèòñÿ ðàçâå òîëüêî äëÿ òîãî,
÷òîá ñîçåðöàòü íåäâèæèìûé ýêðàí ñ
ïåðâûì êàäðîì èãðû (è òî � åñëè ïî-
âåçåò, è îíà âîîáùå çàãðóçèòñÿ).
Âñå ïàðàìåòðû ñìåëî óìíîæàéòå íà
äâà, òîãäà âû òî÷íî ïðîì÷èòåñü â âà-
ãîí÷èêå ïî ñïðîåêòèðîâàííîé âàìè
æå «àìåðèêàíñêîé ãîðíîé òðàññå».
Äà-äà, òåïåðü êàæäûé, ó êîãî êà-
ìåííîå ñåðäöå è ñòàëüíûå íåðâû,
ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü äåííî è íîù-
íî ðàññåêàòü ñ âåòåðêîì ïî ïðè÷óä-
ëèâî ïðîëîæåííûì ðåëüñàì. Îñ-
òàëüíûå æå ìîãóò îòïðàâëÿòüñÿ çà
âàëîêîðäèíîì, èáî ýòî çðåëèùå íå
äëÿ ñëàáûõ äóõîì!

ÁÅØÅÍÛÉ ÏÎÅÇÄ

ROLLERCOASTER TYCOON 3

ÑÏÈ×ÊÈ ÄÅÒßÌ ÍÅ ÈÃÐÓØÊÀ,

ÈËÈ ÂÇÂÅÉÒÅÑÜ ÊÎÑÒÐÀÌÈ, ÑÈÍÈÅ ÍÎ×È!

!
Â èãðå ïðèáàâèëîñü íîâîââåäåíèé è
áåç òðåõìåðíîãî ãðàôè÷åñêîãî
äâèæêà. Ïîìèìî ñîáñòâåííî ãîðîê,
ïîÿâèëñÿ ðåäàêòîð ôåéåðâåðêîâ.
Ïèðîòåõíè÷åñêèå ýôôåêòû äîáàâÿò
àäðåíàëèíà âñåì ïîñåòèòåëÿì, ìî-
æåòå íå ñîìíåâàòüñÿ! ×òî æ ãîâîðèòü
îá ýñòåòè÷åñêîì óäîâîëüñòâèè: ãðà-
ôèêà èãðû ñïîñîáíà ðàçâåðíóòü çà-
æèãàòåëüíîå â ëþáîì îòíîøåíèè
øîó âî âñåé êðàñå!

ÂÅÐÄÈÊÒ

Ó-Ó-Ó-Ó-Ó-ÓÕ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ôàíòàñòè÷åñêàÿ óâëåêàòåëü-
íîñòü âêóïå ñ ïðåêðàñíîé 
ãðàôèêîé è ðåæèìîì 
«ïåñî÷íèöà».

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïî÷åìó-òî íè ñ òîãî íè ñ ñåãî
âîçíèêàåò îùóùåíèå áåçæèç-
íåííîñòè äàæå â ïàðêå, 
íàáèòîì ïîñåòèòåëÿìè.

Íåò ïðåäåëà ñîâåðøåíñòâó, 
íî â äàííîì ñëó÷àå ýòî âîïðîñ
íåñêîëüêèõ ïàò÷åé. 
Èãðà ïðîñòî âåëèêîëåïíà!

�

8.5

Ýòî, êîíå÷íî, íå àìåðèêàíñêàÿ ãîðêà, íî òîæå àòòðàêöèîí âåñüìà ïîïóëÿðíûé è îòòîãî ïðèáûëüíûé.
Äåòêè íå ïðî÷ü ïîêðóæèòüñÿ íà ðàçíîöâåòíûõ ñêàêóíàõ, äà è ðîäèòåëè îò íèõ íå îòñòàþò.

Íà ìîé âçãëÿä, íî÷üþ ïàðê âûãëÿäèò ãîðàç-
äî óþòíåå. Âïðî÷åì, ýòî äåëî âêóñà.

Âîò ýòî ïî-íàøåìó! 
×óäåñà íà âèðàæàõ!

Òàêóþ âîäó åùå ïîëòîðà ãîäà íàçàä ìû âè-
äåëè ëèøü â ïðèðîäå è òåñòå 3D Mark.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Railroad 
Tycoon 3 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

RollerCoaster 
Tycoon 2 

ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÏÀÒ×ÅÉ � È ÏÅÐÅÄ ÍÀÌÈ ÁÓÄÅÒ ÈÄÅÀËÜÍÛÉ ÑÈÌÓËßÒÎÐ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÃÎÐÎÊ!
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ÎÁÇÎÐ

ÒÐÈ ØÀÃÀ Ê ÏÎÁÅÄÅ
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ãåéìïëåé êàê-òî
âäðóã êàðäèíàëüíî ïåðåìåíèëñÿ. Äà,
âíåøíå òåïåðü âñå ñ èãîëî÷êè, íî
ïðîöåññ îñòàëñÿ óçíàâàåìûì è, ÷òî
íåìàëîâàæíî, óäîáíûì (çà ÷òî è ëþ-
áèì). Êàê è ðàíüøå, íàäî âçÿòü íà ñå-
áÿ îòâåòñòâåííîñòü çà ïðîöâåòàíèå
ïàðêà àòòðàêöèîíîâ è äîáèòüñÿ êàê
ìîæíî áîëåå âûñîêèõ ðåçóëüòàòîâ:
íàëàäèòü èíôðàñòðóêòóðó, îáåñïå-
÷èòü ïîñåòèòåëåé âñåìè óäîáñòâàìè,
ïðèäàòü ìåñòíîñòè ïðèâëåêàòåëüíûé
âèä è, ðàçóìååòñÿ, ïîíàäåëàòü òàêèõ
ãîðîê, ÷òîá â çîáó äûõàíüå ñïåðëî!
Êàæäàÿ êàðòà-ñöåíàðèé èìååò òðè
ãðàäàöèè ñëîæíîñòè îò «ó÷åíèêà»
(ñàìûé ëåãêèé) äî ñîáñòâåííî «ìàã-
íàòà» (òðóäíåéøèé). Îïðåäåëèâøèñü
ó÷åíèêîì, âû áåðåòå íà ñåáÿ ìèíè-
ìàëüíûå îáÿçàòåëüñòâà: íàíÿòü øòàò
îáñëóæèâàþùåãî ïåðñîíàëà, ñîäåð-
æàòü â ÷èñòîòå è ðàáî÷åì ñîñòîÿíèè
ïàðê, ïîñòðîèòü íåñêîëüêî äîïîëíè-
òåëüíûõ ãîðîê. Äåéñòâóÿ òàêèì îáðà-
çîì, âû áåç òðóäà ðàñùåëêàåòå àá-
ñîëþòíîå áîëüøèíñòâî ñöåíàðèåâ,
äàæå íå çàìåòèâ, êàê ïðîøëè èãðó.
(Åñëè è ëóêàâëþ, òî ëèøü îò÷àñòè.
Çàäàíèÿ è ïðàâäà íåìóäðåíûå.) À âîò
êîëè âû âî âëàñòè ÷åñòîëþáèâûõ çà-

ìûñëîâ, òîãäà âàì â ìàãíàòû: òóò óæ
ïðèäåòñÿ îòäàâàòü ññóäû, âçÿòûå íà
ñòðîèòåëüñòâî ïàðêà, ñòðîèòü òðàñ-
ñû îïðåäåëåííîé äëèíû è âûñîòû...

ÁÐÈÒÀÍÑÊÈÉ ÊÎÍÑÅÐÂÀÒÈÇÌ
Àíãëèéñêèå «ïîãðàíè÷íèêè» èç
Frontier, ê ñ÷àñòüþ, íèêîãäà íå ñëû-
øàëè î ðóññêîé ïîñëîâèöå «ëîìàòü �
íå ñòðîèòü» è îñîáûõ ýêñïåðèìåíòîâ
ñ èãðîâîé ìåõàíèêîé íå çàòåâàëè.
Íóæíî ïðîåêòèðîâàòü ïàðê, ñòðîèòü
àòòðàêöèîíû, ïðîêëàäûâàòü òðàññû
äëÿ àìåðèêàíñêèõ ãîðîê... Õî÷åøü �
âûáèðàé ïðåäóñòàíîâëåííûå âàðèàí-
òû, õî÷åøü � òâîðè «íà ëåòó». Âåñü
ñòðîèòåëüíûé èíñòðóìåíòàðèé ïåðå-
êî÷åâàë èç äâóõ ïðåäûäóùèõ ñåðèé,
îäíàêî ðàáîòàòü ñ íèì ñòàëî íåèìî-
âåðíî ëåãêî: òðåõìåðüå è ïîñëóøíàÿ
êàìåðà ïîçâîëÿþò ëó÷øå ïðåäñòà-
âèòü ïîëîæåíèå òðàññû è ïðåäîñòå-
ðåãóò îò èçëèøíèõ âûêðóòàñîâ.
Óïðàâëÿòü ìîæíî âñåì è âñÿ � îò âçè-
ìàíèÿ ïëàòû çà âõîä, äî öâåòà óíè-
ôîðìû ñëóæàùèõ. Â èãðó èìïîðòèðó-
þòñÿ ëþáèìûå ìð3-òðåêè, êîòîðûå,
âîçìîæíî, ïðèäóòñÿ ïî äóøå è ïîñå-
òèòåëÿì. Ïîñåòèòåëè, â ñâîþ î÷åðåäü,
äåëÿòñÿ ïî ñîöèàëüíî-äåìîãðàôè÷åñ-
êèì è âîçðàñòíûì ïðèçíàêàì íà ãðóï-

ïû, è êàæäîé ïîäàâàé ñâîå. Äåòè âû-
áåðóò ïðîñòåíüêèå ïîåçäêè, ìîëî-
äåæü áóäåò ðâàòüñÿ ê ãîëîâîêðóæè-
òåëüíûì ïèðóýòàì, à ëþäè â âîçðàñòå
ïðåäïî÷òóò òðàññû ïîñïîêîéíåå.

ÂÓÀÅÉÅÐÈÇÌ
Ó êàæäîãî ñâîè ïðèñòðàñòèÿ, à ïî ìíå
ñàìîå ïðèêîëüíîå � íàáëþäàòü, êàê
äîâîëüíûå ïîñåòèòåëè õîäÿò ïî êðà-
ñèâîìó ïàðêó, âûñòðàèâàþòñÿ â äëèí-
íþùèå î÷åðåäè â îæèäàíèè ïîåçäêè è
ðàäóþòñÿ æèçíè (îñîáåííî, êîãäà âû-
ëåçóò èç âàãîí÷èêà). À åùå ñàìîìó
êàòàòüñÿ âìåñòå ñ íèìè ïî ãîðàì ïî
äîëàì è âñïîìèíàòü ñîáñòâåííûå ðå-
àëüíûå ïîõîäû â ýêñòðèì-ïàðê.
Êàê ÿ óæå ãîâîðèë, â èãðó ìîæíî
âñòðîèòü ëþáèìûå ìóçûêàëüíûå êîì-
ïîçèöèè (ãðîìêîñòü ìåíÿåòñÿ ñ ìàñø-
òàáîì èçîáðàæåíèÿ), è òîãäà äëÿ
ñ÷àñòüÿ áóäåò íóæíî ñîâñåì ÷óòü-÷óòü.

ÊÐÀÑÎÒÀ ÑÏÀÑÅÒ ÌÈÐ
Õîòÿ ñåé÷àñ óæå, âðîäå áû, íèêîãî
íå óäèâèøü øåéäåðàìè è ïèêñåëÿìè,
è ïèñàòü îá ýòîì äóðíîé òîí, íî
óäåðæàòüñÿ, åé-áîãó, ñèë íåò!
Èãðà âåëèêîëåïíà. Êàìåðà øíûðÿåò
àêè àíãåë íåáåñíûé (õîòÿ ïîðîé è
âîïðåêè ãåéìåðñêîé âîëå), ïîêàçû-
âàÿ âñå ÷òî äóøå óãîäíî. Äåòàëèçà-
öèÿ âûøå Ãèìàëàåâ. Ïðàâäà, ê ïîñå-
òèòåëÿì ýòî íå îòíîñèòñÿ, íà íèõ ïî-
÷åìó-òî ïðèðîäà â ëèöå äåâåëîïåðîâ
ðåøèëà îòäîõíóòü, íî â îñòàëüíîì...
Ïðî êàòàíèÿ íà ãîðêàõ ñ âèäîì îò
ïåðâîãî ëèöà è ïèñàòü íå áóäó � ïåðî
áåññèëüíî ïåðåäàòü çàõâàòûâàþùèå
ïîåçäêè (è, íàïîìèíàþ, ìíîãèå
êîìïüþòåðû îêàæóòñÿ áåññèëüíû èõ
îáåñïå÷èòü). À âåäü åñòü åùå è ïÿòü
òåìàòè÷åñêèõ äèçàéíåðñêèõ ðåæè-
ìîâ, âêëþ÷àÿ «Êîñìè÷åñêèé» è «Äè-
êèé Çàïàä», 18 ñöåíàðèåâ è... Â îá-
ùåì, âïåðåä, çà êîëáàñîé! 

ÏÅÑÎ×ÍÈÖÀ.

ÈËÈ ÍÅÄÅÒÑÊÈÅ ÈÃÐÛ

!
Âîò ÷åãî òî÷íî ðàíüøå íå áûëî, ýòî òàê
íàçûâàåìîé «ïåñî÷íèöû» � ðåæèìà,
ïîçâîëÿþùåãî ñòðîèòü ïàðê áóêâàëüíî
íà ïóñòîì ìåñòå, èìåÿ íåîãðàíè÷åííûé
êàïèòàë. Îò æåëàþùèõ ïîâîçèòüñÿ â òà-
êîé ïåñî÷íèöå îòáîÿ íå áóäåò, âåäü
èìåííî â íåé âû ñìîæåòå ñîçäàòü «ïàðê
âàøåé ìå÷òû»! Ìèêðîìåíåäæìåíò íà
ñàìîì ÷òî íè íà åñòü âûñîêîì óðîâíå,
òàê ÷òî êðîìå âàøåé ôàíòàçèè, íèêàêèõ
îãðàíè÷åíèé íå ïðåäâèäèòñÿ.

Ðàçðàáîò÷èêè èç Frontier Developments, êîíå÷íî, íå ñîáèðàþòñÿ êîíêóðèðîâàòü ñ «Àêåëëîé» � ìàñøòàá
íåìíîãî íå òîò. Íî èõ âåðñèÿ «Êîðñàðîâ» òîæå âûãëÿäèò ïðèâëåêàòåëüíî!

Êîíå÷íî, ðàçâëå÷åíèå âûäàëîñü íåðâíîå, íî
âñå-òàêè îáû÷íî ïîñåòèòåëè âûãëÿäÿò ëó÷øå.

È ÷åì ìíå òàê íðàâèòñÿ ýòîò àòòðàêöèîí?
Äàåøü òàíåö æèâîòà?! 

Ïî ïóíêòàì: âî-ïåðâûõ, âñå
ìîè êîëëåãè æàëóþòñÿ íà
âûïàäåíèå òåêñòóð â ïðî-
öåññå èãðû. Ó ìåíÿ, ïðàâäà,
íè÷åãî íå âûïàäàëî, íî, ïî-
õîæå, ìíå ïðîñòî ïîâåçëî.
Äàëåå, îòíþäü íå âñå ñ÷è-
òàþò äîñòîèíñòâîì ïðîèç-
âîëüíóþ çàìåíó ìóçûêè.
Âúåäëèâûå ìåëîäèè ðàííèõ
÷àñòåé ïðè âñåé ñâîåé ñîì-
íèòåëüíîñòè îòëè÷íî ïåðå-
äàâàëè àòìîñôåðó ïðàçäíè-
êà. Íî ýòî åùå íè÷åãî. 
À âîò êàê îáúÿñíèòü, ÷òî ïî-
ñåòèòåëè ìîãóò âíåçàïíî
ïîòåðÿòü âñÿêèé èíòåðåñ ê
àòòðàêöèîíó, íà êîòîðûé
âûñòðàèâàëàñü î÷åðåäü îò
Ìîñêâû äî ñàìûõ äî îêðà-
èí? Èëè ïî÷åìó ëþáèòåëè
îñòðûõ îùóùåíèé ñêó÷àþò
â ïàðêå, áèòêîì íàáèòîì
óäèâèòåëüíûìè ãîðêàìè íà
ëþáîé âêóñ?!

ÏÎÄÂÎÄÍÛÅ 
ÊÀÌÍÈ

!
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http://www.nintendo-europe.com

SPRIGGAN 
spriggan@animag.ru

««ÎÎ
òðÿä ìàëåíüêèõ öâå-
òî÷íûõ ÷óäèêîâ ðîâíî
ìàðøèðîâàë âñëåä çà
äâóìÿ ÷åëîâå÷êàìè â

ñêàôàíäðàõ. Ñàìûå ðàçíûå � ôè-
îëåòîâûå, ñèíèå, æåëòûå, áåëûå,
êðàñíûå � îòìåííî âûøàãèâàëè.
Êàæäûé ÷åòêî çíàë ñâîå ìåñòî â
ñòðîþ è ðèòìè÷íî òîïàë âðîâåíü
ñ îäíîïîë÷àíàìè, ñâîåâðåìåííî
óëàâëèâàÿ ìàëåéøèå èçìåíåíèÿ
â çâóêå äóäêè êîìàíäèðà � äàáû
íå ñáèòüñÿ ñ ïóòè. Áðèãàäà êðî-
õîòíûõ ðàçíîöâåòíûõ ñîçäàíèé
íàïðàâëÿëàñü ê çäîðîâóùåìó íå-
îïîçíàííîìó ïðåäìåòó, êîòîðûé
áåññîâåñòíî äèñãàðìîíèðîâàë ñ
ðîâíîé çåëåíîé ëóæàéêîé. Ñîëí-
öå ïîëûõàëî âûñîêî, à ïîòîìó íè
î êàêîì îòäûõå íå ìîãëî èäòè è
ïèñêà. Âïåðåäè èõ îæèäàëè âåëè-
êèå äåëà...»
Âû íå çàìåòèëè, ÷òî ñîçäàâàÿ èãðû äëÿ
GameCube, Nintendo ñ âûãîäîé ïåðå-
ëîïà÷èâàåò êàíîíû æàíðîâ, èçäðåâëå
ïîïóëÿðíûõ íà ÐÑ? Âîëíà ïîøëà åùå
ñ 2001 ãîäà: ñíà÷àëà � èííîâàöèîííàÿ
ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, Pikmin,
ãîä ñïóñòÿ � Metroid Prime, ëó÷øèé FPS
ãîäà, ïî ìíåíèþ «Ñòðàíû Èãð». Ìèíóëà

ïàðà ëåò, êàê ïðèøëà ïîðà ÿâèòüñÿ
ñèêâåëàì. Ñåé÷àñ ìû îòïðàâëÿåìñÿ ãó-
ëÿòü ñ ïèêìèíàìè, î íîâûõ ïðèêëþ÷åíè-
ÿõ Ñàìóñ âû óçíàåòå ïîçæå.
Êàïèòàí Îëèìàð (Olimar), çíàêîìûé
ïî ïåðâîé èãðå, îáëàäàåò ïîòðÿñàþ-
ùåé êàðìîé � åäâà îí óñïåë ïðèéòè â
ñåáÿ ïîñëå äåáþòíîé ïåðåäðÿãè, êàê
âòîðàÿ ïîðöèÿ õëîïîò íå çàñòàâèëà
ñåáÿ äîëãî æäàòü. Âåðíóâøèñü íà
ðîäíóþ ïëàíåòó, ïóòåøåñòâåííèê óç-
íàåò îò ñâîåãî áîññà «õîðîøóþ» íî-
âîñòü: êîìïàíèÿ Hocotate Freight ïî
ñàìûå óøè çàëåçëà â äîëãè, è íàøåìó
ãåðîþ íåîáõîäèìî âåðíóòüñÿ íà ïëà-
íåòó ïèêìèíîâ. Âìåñòå ñ íîâûì ïî-
ìîùíèêîì, Ëóè (Louie), îí äîëæåí çà
äåñÿòü äíåé ñîáðàòü 10000 ïîêî (òàê
íàçûâàåòñÿ âàëþòà îïèñûâàåìîé â
èãðå âñåëåííîé) � ëèøü òîãäà èõ êîí-
òîðà âíîâü çàæèâåò ñïîêîéíî.

Ñ ×ÓÂÑÒÂÎÌ
Îñíîâà èãðîâîãî ïðîöåññà íå ïðåòåð-
ïåëà êàðäèíàëüíûõ èçìåíåíèé. Îëèìàð

è Ëóè òùàòåëüíî èññëåäóþò äîñòóïíóþ
ìåñòíîñòü, ñîâåðøàÿ íàáåãè íà îò-
äåëüíûå òåððèòîðèè. Âûñàäèâøèñü íà
íîâîé terra incognita, ãåðîè äîëæíû ïî-
áûñòðîìó «ñêîëîòèòü» áðèãàäó ïèêìè-
íîâ, ïîñëå ÷åãî ìîæíî îòïðàâëÿòüñÿ íà
ïîèñêè äîðîãîñòîÿùèõ âåùåé, êîòî-
ðûå áóäóò ïåðåðàáîòàíû â äåíåæíûå
ñðåäñòâà äëÿ ïîãàøåíèÿ äîëãà. Åñòåñò-
âåííî, áîëüøèíñòâî ïî-íàñòîÿùåìó
öåííûõ íàõîäîê ïðîñòî òàê íà äîðîãå
íå âàëÿþòñÿ � äî íèõ ïðåäñòîèò äîáè-
ðàòüñÿ, ïîëàãàÿñü íà ñïîñîáíîñòè êðî-
õîòíûõ ñîçäàíèé. ×åëíîê-êîíâåðòîð ñ
àïïåòèòîì êóøàåò âñå: áàòàðåéêè
Duracell è êðûøêè îò 7 Up, èãðîâóþ ñèñ-
òåìó Game&Watch è äèñêåòû, ñêîò÷ è
çîëîòûå êîëüöà, êîíñåðâû ìîðåïðî-
äóêòîâ è àïåëüñèíû, ÿäîâèòûå ãðèáû è
ïåð÷àòêè � âñå, ÷òî ïîïàäåòñÿ âàøåé
êîìàíäå ïî ìåðå øåñòâèÿ. Âàòàãà îá-
ðå÷åíà íå òîëüêî ðåøàòü ãîëîâîëîìêè,
íî è áîðîòüñÿ ñ àãðåññèâíûìè îáèòàòå-
ëÿìè ãîð è ðàâíèí, � êàê ïðàâèëî, ðàñ-
òåíèÿ-ìàëûøè áåðóò ÷èñëîì, òàê ÷òî

ÑÀÄÎÂÀß ÁÐÀÒÂÀ

PIKMIN 2

ÊÀÊ ÝÒÎ ÁÛËÎ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÀß PIKMIN ÎÁÐÀÇÖÀ 2001 ÃÎÄÀ

!Òðè ñ ëèøíèì ãîäà íàçàä, êîãäà GameCube áûë ñîâñåì ìî-
ëîäûì, à ïîêëîííèêè óñàòûõ âîäîïðîâîä÷èêîâ ìå÷òàëè î
Super Mario Sunshine, íà ñâåæåâûøåäøåé êîíñîëè òîëüêî
è äåëàëè, ÷òî ðóáèëèñü â Super Smash Bros. Melee, îðóäî-
âàëè ïûëåñîñîì â Luigi�s Mansion è ðóêîâîäèëè îðäàìè
ïèêìèíîâ â Pikmin. Èãðà áûëà íàãëÿäíûì äîêàçàòåëü-
ñòâîì òîãî, ÷òî æàíð íå óñïåë èñ÷åðïàòü ñåáÿ � ïðîåêò Nintendo
äàæå íå ïîääàâàëñÿ ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè «ñòðàòåãè÷åñêèìè» èãðàìè.

Èãðàòü âäâîåì ïî split-screen íà óäèâëåíèå êîìôîðòíî è óâëåêàòåëüíî. Ê òîìó æå, ýòî âîîáùå îäíà èç
íåìíîãèõ õîðîøèõ ñòðàòåãèé íà êîíñîëÿõ.

Êàðíàâàë â ñàìîì ðàçãàðå. Êàâàéíûå
ìîíñòðèêè ñî âñåõ ïëàíåò, ñîåäèíÿéòåñü!

Product placement â âèäåîèãðàõ? Äåëî «Íî÷íîãî
äîçîðà» æèâåò è ïîáåæäàåò.

ÒÀÊ ÆÅ ÕÎÐÎØÀ, ÊÀÊ

Pikmin 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Goblin Commander:
Unleash the Horde 

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÑÀÌÎÃÎ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÃÎ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËß ÆÀÍÐÀ RTS � ÀËÌÀÇ Â ÊÎÐÎÍÅ GC.

Êîìàíäà àâòîðîâ Pikmin ðàç-
ðàáîòàëà îòìåííóþ ìîäåëü
óïðàâëåíèÿ, ëó÷øå êîòîðîé
äëÿ êîíñîëüíîé RTS ïðèäó-
ìàòü ñëîæíî. Èãðîê êîíòðî-
ëèðóåò Îëèìàðà èëè Ëóè, à ñ
ïîìîùüþ èõ ñïîñîáíîñòåé
ìîæíî ëåãêî âåðõîâîäèòü îò-
ðÿäàìè ïèêìèíîâ. Ïî íàæà-
òèþ êíîïêè «A» ðàñòåíåâèä-
íûå î÷àðîâàøêè ïîëó÷àþò
ïðèêàçû, «Â» îòâå÷àåò çà
ñâèñòîê, ñîçûâàþùèé âñþ
ãóðüáó, «Y» ïîçâîëÿåò ïåðåê-
ëþ÷àòüñÿ ìåæäó ïîëêîâîä-
öàìè; ñòîèò íàæàòü «Õ», êàê
ðàçíîöâåòíûé îòðÿä ðàçîáü-
åòñÿ íà íåñêîëüêî ìîíîòîí-
íûõ, ñ ïîìîùüþ «C-stick» ìû
èãðàåì íà äóäî÷êå, ïîä êîòî-
ðóþ ïîêîðíî ïëÿøåò âåñü
âçâîä, à «Z» ñ øèôòàìè îòâå-
÷àþò çà ðàêóðñû êàìåðû.

«ÀÕ, ÝÒÎ ×ÓÄÍÎÅ,
×ÓÄÍÎÅ 

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ»

!
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ÎÁÇÎÐ

êîìàíäèðàì îñòàåòñÿ ëèøü çàêèäàòü
íåäðóãà þíèòàìè � äàëüøå ïîä÷èíåí-
íûå âñå ñäåëàþò ñàìè.
Èãðîêà íåïðåìåííî óäèâÿò íîâûå âèäû
ïèêìèíîâ, êîèõ çäåñü öåëûõ äâà (íà-
âåðíîå, ÷òîáû ïðèäóìàòü èõ, Ñèãåðó
Ìèÿìîòî ïðèøëîñü åùå ðàç ïîòðó-
äèòüñÿ â ñàäó). Â îäíîì èç ðàííèõ ïîä-
çåìåëèé ïåðåä âàìè ïðåäñòàíóò îñîáè
ïåðâîãî ñîðòà � êàê ñâåêëà ôèîëåòî-
âûå ÷óäèêè, ñïîñîáíûå óñïåøíî ðàáî-
òàòü çà äåñÿòîê ïðåäñòàâèòåëåé ëþáî-
ãî äðóãîãî âèäà: èõ îãðîìíûé âåñ è òè-
òàíè÷åñêàÿ ñèëà ïîçâîëÿþò. Ìàëî òî-
ãî, ÷òî îíè íåçàìåíèìû ïðè ïåðåíîñå
îñîáî òÿæåëûõ ïðåäìåòîâ, ïóõëûå ðå-
áÿòà ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó ÿâëÿþòñÿ
ëó÷øèìè áîéöàìè � âñå îò äåñÿòèêðàò-
íîãî ïðåâîñõîäñòâà â «ôèçè÷åñêîì»
ïëàíå. Äàëåå íà âàøåì òåðíèñòîì ïó-
òè îêàæóòñÿ ïèêìèíû áåëîñíåæíûå �
ýòè êðàñíîãëàçûå êðîõè óñòîé÷èâû ê
ÿäó ëþáîãî êàëèáðà, à òàêæå îáëàäà-
þò öåííåéøèì óìåíèåì ðûòü çåìëþ,
âïîñëåäñòâèè øóñòðî èçâëåêàÿ îòòóäà
çàõîðîíåííûå ñîêðîâèùà. Áèòüñÿ ýòè
òîâàðèùè óìåþò ïëîõîâàòî, çàòî ëþ-
áîé âðàæèíå ñèëüíî íå ïîçäîðîâèòñÿ,
ïîñìåé îíà îòêóøàòü õîòÿ áû îäíîãî

ïåõîòèíöà «îòðÿäà áåëûõ» � áîãîìåðç-
êóþ òâàðü â ìîìåíò ñðàçèò ñèëüíåé-
øàÿ îòðàâà. È, êîíå÷íî, íèêòî íå èñê-
ëþ÷àë èç ñòðîÿ çíàêîìóþ ïî îðèãè-
íàëüíîé èãðå òðîéêó âèäîâ: íîñàòûõ
êðàñíåíüêèõ, óøàñòûõ æåëòåíüêèõ è
âå÷íî áîÿçëèâûõ ñèíåíüêèõ.

Ñ ÒÎËÊÎÌ
Pikmin 2 ñìîòðèòñÿ èçóìèòåëüíî �
âïîëíå â äóõå àìáèöèîçíûõ ïðîåêòîâ
«áîëüøîé N». Âñå æèâûå ñóùåñòâà
èñïîëíåíû â íàðî÷èòî «äåòñêîì» ñòè-
ëå, èç-çà ÷åãî èãðà åùå áîëüøå íå
óâÿçûâàåòñÿ ñ áèðêîé æàíðà. Íî
âåäü ôàêò: îò âñåõ äåéñòâóþùèõ ëèö
ðàçèò, íå ïîáîþñü ýòîãî ñëîâà, êàâà-
åì. Îáøèðíûå óðîâíè îêðàøåíû âî
âñå öâåòà ðàäóãè, è ïðè ýòîì � ê ÷åñ-
òè âñåõ äâàäöàòè øåñòè äèçàéíåðîâ �
âûãëÿäÿò öåëüíûìè. Íå âûçîâóò ðàâ-
íîäóøèÿ ýôôåêòû � îñîáî çàïîìíÿò-
ñÿ ñíåæèíêè, íåòîðîïëèâî âûïèñûâà-
þùèå çèãçàãè, à óæ êàêîâî âîñõèùå-
íèå îò õàîòè÷íîãî òàíöà îïàäàþùèõ
ëåïåñòêîâ îñåííåé ñàêóðû!
Ñàóíäòðåê íîñèò, ñêîðåå, óìèðîòâî-
ðÿþùèé õàðàêòåð, ÷òî îïÿòü æå ïðî-
òèâîðå÷èò êàíîíàì æàíðà, èáî ñîâ-

ñåì íå ïîõîæå íà âîçâûøåííî-ãåðîè-
÷åñêèå ñèìôîíèè. Âïðî÷åì, ãëàâ-
íîå � ìóçûêà ÷óäíî ïîäõîäèò èãðå,
õîòÿ â îñîáî «æàðêèå» ìîìåíòû îò-
÷åãî-òî âîçíèêàåò æåëàíèå âêëþ÷èòü
«Ïîëåò âàëüêèðèé» Ðèõàðäà Âàãíåðà.
Ñëîâîì, óòîí÷åííûå ìåëîäèè Õàäçè-
ìý Âàêàÿ ñîçäàþò ïðåêðàñíûé àê-
êîìïàíåìåíò ìàðøó ïèêìèíîâ.

Ñ ÐÀÑÑÒÀÍÎÂÊÎÉ
Êî âòîðîé ïîðöèè ïðîãóëîê ïèêìèíîâ
áûëî áû íåâîçìîæíî ïðèäðàòüñÿ, åñ-
ëè áû íå îòñóòñòâèå îùóòèìûõ íîâ-
øåñòâ. Ôîðìàëüíî, â èãðå âñå î÷åíü
ãëàäêî, ëàäíî è ñêëàäíî, îäíàêî âå-
òåðàíû ïåðâîé ÷àñòè ìîãóò îñòàòüñÿ
íåäîâîëüíû � ïîìîùíèê Îëèìàðà,
ïàðî÷êà íîâûõ âèäîâ þíèòîâ è ñâå-
æèå óðîâíè ñ âåëèêîëåïíûì, íî ïî÷òè
íå èçìåíèâøèìñÿ äèçàéíîì � ýòî íå
ñîâñåì òî, ÷åãî ñ íåòåðïåíèåì æäóò
òðè ãîäà, à ïîòîì îòäàþò êðîâíûå
ïîëñîòíè ïîðòðåòîâ ïðåçèäåíòà
ÑØÀ. Íî! Â ñóùíîñòè, ýòî âñå ìåëî-
÷è. Ãëàâíîå � ïåðåä íàìè åùå îäíî
êðàñèâîå, èçûñêàííîå è ñàìîáûòíîå
ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà, êîòîðûì
ëþáóåòñÿ ãëàç è íàñëàæäàåòñÿ äóøà.
Çäåñü âàì è îñîáàÿ àòìîñôåðà, è
ãåéìïëåé ñ èçþìèíêîé, è íåçåìíûå
êðàñîòû ìåñò îáèòàíèÿ ïèêìèíîâ. Â
íàøå âðåìÿ ýòî äîðîãîãî ñòîèò.
«Íà òàáëî âûñâåòèëîñü íîâîå ÷èñëî.
Îò ïðåäûäóùåãî íàáîðà öèôð òàì îñ-
òàëîñü ìàëî: åäèíèöà ïðîïàëà, íîëü
ñãèíóë, îñòàâøèåñÿ äâà íîëÿ � è òå îòï-
ðàâèëèñü â íåáûòèå. Ñâåòèëñÿ òîëüêî
îäèí. Íîëü. Òî åñòü, íè÷åãî. Ïîëÿíà áû-
ëà óñåÿíà êðàñêàìè (è ïîòîìó íà ïîëÿ-
íó ïîõîäèëà ñëàáî) � ýòî ìàëåíüêèå
öâåòî÷íûå ÷óäèêè ðàçìèíàëèñü, ïîòÿ-
ãèâàëèñü, ïèùàëè è íàïåâàëè ïåñåíêè
íà èì îäíèì ïîíÿòíîì íàðå÷èè. Êàêîé
áûë ìàðàôîí � æóòü. È âåäü êîìó íàïè-
ùàòü � íèêòî íå ïîâåðèò...» 

ÑÊÎÐÎÑÒÜ ÃÅÉÌÏËÅß

ÂÐÅÌß ÍÅ ÆÄÅÒ

!
Ïðîòèâíèêè â Pikmin 2 ïî÷òè íå ñïîñîáíû
ïðè÷èíèòü âðåä. Ãëàâíûé âðàã âàøåãî
äîáëåñòíîãî ïîëêà � âðåìÿ, êîòîðîå ðàáî-
òàåò èñêëþ÷èòåëüíî ïðîòèâ èãðîêà. Âïðî-
÷åì, òàê áûëî è â ïåðâîé èãðå � ñèêâåë æå
ïðèìå÷àòåëåí âîçìîæíîñòüþ ñîçäàíèÿ
äâóõ îòðÿäîâ, áëàãîäàðÿ êîòîðîé çàäà÷è
ðåøàþòñÿ ãîðàçäî îïåðàòèâíåå. Êðîìå
òîãî, îòíûíå âðåìÿ îñòàíàâëèâàåòñÿ â
ïîäçåìåëüÿõ. Ïîìíèòå: â äåíü âû äîëæíû
íàáèðàòü íå ìåíåå òûñÿ÷è äåíåæíûõ åäè-
íèö, èíà÷å Hocotate Freight íèêîãäà íå âûáðàòüñÿ èç äîëãîâîé ÿìû.

Áèòâû ñ áîññàìè ìîãóò ñòîèòü ïèêìèíàì æèçíè. Íî ìàëåíüêèõ ñóùåñòâ ìîæíî ñîáðàòü ìíîãî-ìíîãî, è
íàâàëèòüñÿ íà ãàäà íàñòîÿùåé òîëïîé. Ïîòåðè íåèçáåæíû, íî èõ ìîæíî è âîñïîëíèòü.

Ñàêóðà öâåòåò, à êàïèòàí Îëèìàð ñ ïîäî-
ïå÷íûìè òðóäÿòñÿ. Äîëãè íàäî âîçâðàùàòü.

Â èãðå èíòåðåñíî ÷èòàòü äàæå òåêñòû ñ
ïîäñêàçêàìè, íå ãîâîðÿ óæå î ñþæåòíûõ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÀÌÎ Î×ÀÐÎÂÀÍÈÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óíèêàëüíàÿ êîíöåïöèÿ, íåïîâòî-
ðèìûé ñòèëü, êðàñî÷íàÿ ãðàôèêà,
÷óäíîå óïðàâëåíèå, òåïëàÿ 
àòìîñôåðà, çàáàâíûå ïåðñîíàæè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåìíîãî÷èñëåííûå íîâîââåäåíèÿ
ñëèøêîì íåñåðüåçíû, âðåìåííîé
ëèìèò âñå åùå íàïðÿãàåò, save-
ñèñòåìà äàëåêà îò ñîâåðøåíñòâà.

Åùå îäèí ýêñêëþçèâíûé õèò 
äëÿ GameCube. Ðåêîìåíäóåì 
ê ïðèîáðåòåíèþ âñåì âëàäåëü-
öàì êîíñîëè.

�

8.5

Ýòî ñóùåñòâî îòêðûëî
ðàñó ïèêìèíîâ!



ÌÈÕÀÈË ÁÓÇÅÍÊÎÂ 
wish_for_night@mail.ru

ÃÃ
ëàâíûì ñïåöèàëèñòîì èã-
ðîâîé èíäóñòðèè ïî ÷åðå-
ïàøüèì âîïðîñàì, áåçóñ-
ëîâíî, ÿâëÿåòñÿ Konami.

Äîëãèå ãîäû òîâàðèùè ñàìóðàè
ñíàáæàëè íàñ ñëýøåðàìè êëàñ-
ñà «ëþêñ», äî òåõ ïîð ïîêà ê
ïðîöåññó ðàçðàáîòêè íå ïîäê-
ëþ÷èëñÿ Êýíãî Íàêàìóðà. 
Â ïðîøëîì ãîäó îí âûäàë âî ìíîãîì
áåçäàðíóþ Teenage Mutant Ninja
Turtles, åäèíñòâåííûì áåññïîðíûì
ïëþñîì êîòîðîé áûëè êëàññíûå FMV-
çàñòàâêè. Ïî íåãëàñíîìó êîäåêñó
÷åñòè ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ òà-
êîé ïðîñòóïîê òÿíóë êàê ìèíèìóì íà
õàðàêèðè. Îäíàêî íåïóòåâûé èãðî-
äåë ñåáÿ ïðîñòèë è ñïóñòÿ ãîä ïðåäñ-
òàâèë îáùåñòâåííîñòè Teenage
Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus. 
Âñå íàäåæäû âàøåãî ïîêîðíîãî ñëó-
ãè, ñâÿçàííûå ñ ìíîãî÷èñëåííûìè
îáåùàíèÿìè ðàçðàáîò÷èêîâ ðàçíî-
îáðàçèòü èãðîâîé ïðîöåññ, ïðåäà-
òåëüñêè óëåòó÷èëèñü åùå íà ïåðâûõ
ìèíóòàõ èãðû. Â ïðåäðåëèçíûõ èí-
òåðâüþ Íàêàìóðà-ñàí ñ ïåíîé ó ðòà
òâåðäèë îá óíèêàëüíûõ ñïîñîáíîñ-
òÿõ êàæäîé èç ÷åðåïàõ. Ñâîå îáåùà-
íèå îí ñäåðæàë: Ìèêåëàíäæåëî
äåéñòâèòåëüíî çàâèñàåò â âîçäóõå,

âðàùàÿ íóí÷àêó, Ðàôàýëü ïåðåäâè-
ãàåò ÿùèêè, Äîíàòåëëî ìàíèïóëèðó-
åò ýëåêòðîíèêîé, à Ëåîíàðäî ðàçðó-
áàåò íà ÷àñòè íåáîëüøèå ïðåãðàäû.
Âîò òîëüêî ãîñïîäèí äåâåëîïåð çà-
áûë ñâÿçàòü ýòó «ðåâîëþöèîííóþ»
íàõîäêó ñ îñòàëüíûìè ýëåìåíòàìè
ãåéìïëåÿ. Â ðåçóëüòàòå ñâåðõâîç-
ìîæíîñòè ïó÷åãëàçûõ íèíäçÿ èñïîëü-
çóþòñÿ òîëüêî â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà
îò âàñ òîãî òðåáóåò èãðà. 
Äàæå ëèøèâøèñü òàêîãî âàæíîãî íà
ïåðâûé âçãëÿä êîçûðÿ, Battle Nexus
âïîëíå ìîãëà áû çàêðåïèòüñÿ â ñòàíå
ïðîåêòîâ-ñåðåäíÿ÷êîâ, îáëàäàé îíà
áîëåå èëè ìåíåå ñíîñíîé áîåâîé ñèñ-
òåìîé. Íàïîìíþ, ÷òî â ïåðâîé ÷àñòè
ïîåäàòåëè ïèööû èñïîëüçîâàëè òîëü-
êî äâà âèäà óäàðîâ � ñëàáûé è ñèëü-
íûé (àòàêà â ïðûæêå îòêðûâàëàñü â
ïðîöåññå ïðîõîæäåíèÿ). Íå ìóäð-
ñòâóÿ ëóêàâî, Konami ðåøèëà íå ìå-
íÿòü ñëîæèâøèõñÿ òðàäèöèé è îñòà-

âèëà ñèñòåìó áåç èçìåíåíèé, ñäåëàâ
íåáîëüøîå èñêëþ÷åíèå äëÿ ïîêëîí-
íèêîâ êèòàéñêèõ áîåâèêîâ, � áèòü íà
ëåòó îòíûíå ðàçðåøàåòñÿ ñ ñàìîãî
íà÷àëà èãðû. Êîíñòàòèðóÿ íåïðèÿò-
íûå ôàêòû, íåëüçÿ íå îòìåòèòü íàëè-
÷èå ó ðàçðàáîò÷èêîâ âåñüìà ñïåöè-
ôè÷åñêîãî ÷óâñòâà þìîðà. ßïîíñêèå
øóòíèêè äîáàâèëè â TMNT2 ñðàçó
íåñêîëüêî ðåæèìîâ èãðû, ñðåäè êî-
òîðûõ ãëàâåíñòâóþùàÿ ðîëü ïðèíàä-
ëåæèò äóýëè è áèòâå äâà íà äâà. Þìîð
íà÷èíàåøü îñîáåííî öåíèòü ïðè âèäå
ñðàçó ÷åòûðåõ ÷åðåïàõ, íàíîñÿùèõ
äðóã äðóãó îäíè è òå æå óäàðû.
Íóòðî ïðîåêòà � îò ãðàôè÷åñêîãî èñ-
ïîëíåíèÿ áýêãðàóíäîâ äî äèçàéíà âðà-
ãîâ � îáëàäàåò ïîèñòèíå íåâåðîÿòíûì
ïîòåíöèàëîì äëÿ óïðåêîâ è ïèíêîâ,
ðàçäà÷ó êîòîðûõ ìû âðåìåííî ïðåêðà-
ùàåì. Òðåáóþùèå ïðîäîëæåíèÿ áàí-
êåòà ìîãóò ñìåëî áåæàòü â ìàãàçèí,
îñòàëüíûì ëó÷øå âîçäåðæàòüñÿ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: action  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÊÓËÜÒ ÇÅËÅÍÛÕ

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 2: BATTLE NEXUS

ÐÀÑÕÈÒÈÒÅËÈ ÊÀÍÀËÈÇÀÖÈÉ

Î ÒÎÌ, ×ÒÎ ÍÅ ÏÀÕÍÅÒ

!
Íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû âàì áóäóò
âñòðå÷àòüñÿ ñêðûòûå áîíóñû � àðòåôàê-
òû. Çàïîëó÷èâ îäèí èç íèõ, ñìåëî îòï-
ðàâëÿéòåñü â ìàãàçèí ãîñïîæè Ýéïðèë.
Çäåñü âû ñìîæåòå ïî÷åðïíóòü äëÿ ñåáÿ
ïîçèòèâíóþ èíôîðìàöèþ î ìíîãî÷èñëåí-
íûõ ãåðîÿõ è àíòèãåðîÿõ ìóëüòèïëèêàöè-
îííîãî ñåðèàëà. Êðîìå òîãî, çà ïîáåäû â
ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ èãðû âàñ áóäóò ïðå-
ìèðîâàòü âñÿ÷åñêèìè áîíóñàìè, íåêîòî-
ðûå èç íèõ ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü Êåéñè
Äæîíñîì, ó÷èòåëåì Ñïëèíòåðîì è äðóãèìè ñåêðåòíûìè ïåðñîíàæàìè. 

http://www.konami.com/tmnt2

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÑÅÕ Â ÑÓÏ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñî÷íûå ìóëüòèïëèêàöèîííûå
ðîëèêè; âîçìîæíîñòü èãðû 
â÷åòâåðîì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áýêãðàóíäàì íå õâàòàåò èíòåðàê-
òèâíîñòè; ïîåäèíêè íàâåâàþò
ãëóáîêóþ òîñêó; ñþæåò ðàññ÷è-
òàí èñêëþ÷èòåëüíî íà ìóòàíòîâ. 

Óæ ëó÷øå áû Íàêàìóðà-ñàí  äî-
âåðèë âîñêðåøåíèå êëàññèêè
æàíðà «beat�em up» áîëåå ïðî-
çîðëèâîé ïåðñîíå. 

�

5.0

Êàæäûé îòäåëüíî âçÿòûé óðîâåíü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íåáîëüøîé ìóëüòôèëüì ñî ñâîèì ñþæåòîì,
âðàãàìè è ãëàâíûì çëîäååì, êîòîðîãî âàì íàäëåæèò óíè÷òîæèòü.

Ó âñåõ ïîäêîíòðîëüíûõ âàì áîéöîâ ïîìèìî
áàçîâûõ àòàê åñòü è îäèí ñóïåðóäàð.

Âíå çàâèñèìîñòè îò êîëè÷åñòâà èãðîêîâ
ýíåðãèÿ ó ïåðñîíàæåé áóäåò îáùàÿ.

Òîò ñàìûé çåëåíûé çìèé,
ãðîçà ïüÿíèö. 

ÑËÀÁÅÅ,×ÅÌ

Teenage Mutant 
Ninja Turtles 

×ÓÒÜ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Catwoman 

ÈÃÐÀ ÍÀ ÐÀÂÍÛÕ ÑÎÏÅÐÍÈ×ÀÅÒ Ñ ÂÀËßÍÈÅÌ ÄÓÐÀÊÀ È ÁÈÒÜÅÌ ÁÀÊËÓØ.





ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

MM
edal of Honor: Allied
Assault ÿâèëà ñîáîé îá-
ðàçåö êèíåìàòîãðàôè÷-
íîñòè, î ÷åì ÿ íå óñòàíó

ïîâòîðÿòü. Îäíàêî EA Los Ange-
les íåñêîëüêî óâëåêëàñü, ñòàðà-
ÿñü íè÷åãî íå èñïîðòèòü â ñîç-
äàííîì 2015 ìèðå.
Add-on�û � Medal of Honor Allied
Assault: Spearhead è Medal of Honor
Allied Assault: Breakthrough � êàê áóä-
òî ñòàðàëèñü ïåðåùåãîëÿòü äðóã
äðóãà ïî êîëè÷åñòâó ñêðèïòîâûõ
ñöåí. Ñîáñòâåííî èãðà îòõîäèëà íà
âòîðîé ïëàí, óñòóïàÿ ìåñòî íåèíòå-
ðàêòèâíîìó çðåëèùó. Íåìóäðåíî,
÷òî ïðè òàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ ñìîã
ïðîáèòüñÿ ê ñîëíöó äðóãîé ýêøí î
Âòîðîé ìèðîâîé âîéíå � Call of Duty,
òàêæå ïîâëåêøèé çà ñîáîé äîïîëíå-

íèÿ. Íî EA Los Angeles âðåìåíè äà-
ðîì íå òåðÿëà. Ñòóäèÿ ãîòîâèëàñü ê
ðåøàþùåé ñõâàòêå çà ñåðäöà ïî÷è-
òàòåëåé âîåííûõ FPS. Â åå òàéíûõ ëà-
áîðàòîðèÿõ êèïåëà ðàáîòà íàä ìîù-
íûì îðóæèåì, êîòîðàÿ íàêîíåö áûëà
çàêîí÷åíà. Medal of Honor: Pacific
Assault (MoH: PA) ñòàëà êâèíòýññåí-
öèåé âñåãî ëó÷øåãî, ÷òî îòëè÷àåò ñå-
ðèþ MoH. Ïðè ýòîì ðàçðàáîò÷èêè
ïîñòàðàëèñü îòáðîñèòü èçëèøåñòâà
è ñîõðàíèòü â èãðå ãåéìïëåé, êàê áû
àáñóðäíî ñèå íè çâó÷àëî.

À ÌÛ ÒÀÊÈÅ ÇÀÃÎÐÀÅÌ
Íåïðåìåííûì óñëîâèåì óñïåõà ñòà-
ëà äëèòåëüíàÿ êîìàíäèðîâêà. È íàì
ñ âàìè, è ñàìèì âèðòóàëüíûì áîéöàì
òðåáîâàëñÿ îòäûõ. Äåíüêè, êàê íè-
êàê, âûäàëèñü íàñûùåííûå. Ïîä èñ-
òåðè÷íûé âèçã ïóëü ìû ïî ïîÿñ â âîäå
ïðîáèðàëèñü ê ïîáåðåæüþ Îìàõà;
íà óÿçâèìîé «ëåãêîâóøêå» ñïàñà-

ëèñü îò íåìåöêîé áðîíåòåõíèêè;
áðàëè Áåðëèí è çàùèùàëè Ñòàëèíã-
ðàä... Ìû óñòàëè. Îáãëîäàííàÿ íåíà-
ñûòíûì îãíåì, ïîêðûòàÿ îñïèíàìè
âîðîíîê Åâðîïà ïîñåëèëàñü â íî÷-
íûõ êîøìàðàõ. Âîçâðàùàòüñÿ òóäà
íèêîìó íå õîòåëîñü. Äóøà ïðîñèëà,
íåò, òðåáîâàëà ñâåæåãî ìîðñêîãî
âîçäóõà, ñîëíöà, ñî÷íî-çåëåíûõ
ïàëüì... Ïîåçäêà íà Ãàâàéè ïðèø-
ëàñü êàê íåëüçÿ áîëåå êñòàòè. Õîòÿ
ïóëü, ïðîæîðëèâîãî îãíÿ è âçðûâîâ
òàì îêàçàëîñü íå ìåíüøå.
Îò ïóçà íàýêñïåðèìåíòèðîâàâøèñü ñ
èãðîèçàöèåé ôðàãìåíòîâ «Ñïàñòè ðÿ-
äîâîãî Ðàéàíà» è «Âðàãà ó âîðîò»,
ðàçðàáîò÷èêè îáðàòèëè âçîðû ê
Ïåðë-Õàðáîð. Òóò è ïðàêòè÷åñêè íåò-
ðîíóòûé òèõîîêåàíñêèé òåàòð âîåí-
íûõ äåéñòâèé, è ïîêà åùå ýêçîòè÷íûå
ÿïîíñêèå ñîëäàòû. Äà è âîçìîæíîñòü
âçãëÿíóòü íà çíàìåíèòûå ñîáûòèÿ ÷å-
ðåç ïðèöåë âèíòîâêè, à íå ñâåðõó èç
ñàìîëåòà (îá ýòîì óæå ïîçàáîòè-
ëàñü «1Ñ: Maddox Games» â «Ïåðë-
Õàðáîð») òîæå äîðîãîãî ñòîèò.
À ïîñìîòðåòü åñòü íà ÷òî. Ïðîãðàì-
ìèñòû EA LA ñïåöèàëüíî äëÿ MoH: PA
íàïèñàëè äâèæîê. Ìîæíî ñêðóïóëåç-
íî ïåðå÷èñëÿòü âñå êîìïîíåíòû ãðà-
ôè÷åñêîãî ïàêåòà, õîòÿ ïðîùå íàç-
âàòü åãî «âñå âêëþ÷åíî». Rag doll,
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ : «Ñîôò Êëàá»  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ : Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Los Angeles  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1.5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÏÅÐË-ÕÀÐÁÎÐ ÈÇÍÓÒÐÈ

MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT

ÌÈÔ Î ÑÎÒÂÎÐÅÍÈÈ ÌÈÐÀ

ÂÛÄÅÐÆÊÀ ÈÇ ÐÅ×È ÏÎËÅÂÎÃÎ ÈÍÑÒÐÓÊÒÎÐÀ

!
Ñíà÷àëà áûë Áîã è òüìà. Çàòåì Áîã
ñîçäàë Íåáî, Âîäó è Ñóøó, íàñåëèâ
èõ ëåò÷èêàìè, ìîðÿêàìè è ñîëäàòà-
ìè ñîîòâåòñòâåííî. Íî îñòàëñÿ íå-
äîâîëåí! Ïîäóìàâ íàä ïðîäåëàííîé
ðàáîòîé, Áîã ñîçäàë îñîáûõ, áîæå-
ñòâåííûõ ñóùåñòâ è íàçâàë èõ
Ìîðñêîé Ïåõîòîé. È ýòà Ìîðñêàÿ
Ïåõîòà, ñîçäàííàÿ ïî îáðàçó è ïî-
äîáèþ Åãî, öàðñòâîâàëà è íà âîäå,

è â âîçäóõå, è íà ñóøå. È Îí íàäå-
ëèë åå ïðàêòè÷íîé ôîðìîé, ÷òîáû
ìîðïåõè ìîãëè ñðàæàòüñÿ ïðîòèâ
ñèë Ñàòàíû è çëà. Íî Áîã çàáûë îä-
íó âåùü... Ó íåãî ñàìîãî íå áûëî
ôîðìû ìîðïåõà! Îäíàêî, ïîäóìàâ,
îí óòåøèëñÿ òåì, ÷òî íå êàæäîìó
äàíî áûòü ìîðïåõîì. Ýòî ñòàâèò
ìåíÿ íà ñòóïåíüêó âûøå Áîãà, ïîòî-
ìó ÷òî ÿ � ìîðïåõ! 

http://www.eagames.com/official/moh/pacificassault/us/home.jsp

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÎ ÑÈÕ ÏÎÐ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ ñîâðåìåííàÿ ãðà-
ôèêà ñ ïðàâäîïîäîáíîé ôèçèêîé è
êèíåìàòîãðàôè÷íûìè ñïåöýôôåê-
òàìè, «íåçàåçæåííûå» ëîêàöèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðîâîé ïðîöåññ íè÷åì íå îòëè-
÷àåòñÿ îò âñåõ Medal of Honor 
è Call of Duty. Íåêîòîðûå áàãè 
â ãðàôèêå è ïîâåäåíèè AI.

Âðîäå è íàäîåëî, è çàòåðòî, è èç-
áèòî, à âñå ðàâíî èãðàåì. Äåëî 
â àòìîñôåðå. Îùóùåíèåì æèâîãî
áîÿ íå óñòàåøü íàñëàæäàòüñÿ.

�

8.0

Ñìåðòü íå íàñòóïàåò ñðàçó... Ìèð ïîäåðíóëñÿ ñåðîé ïåëåíîé, ÿ ïîíÿë, ÷òî íîãè áîëüøå íå äåðæàò âìèã
îòÿæåëåâøåå òåëî. Îñòàåòñÿ æäàòü ìåäèêà, ëåæà íà òîëüêî ÷òî ñîáñòâåííîðó÷íî óáèòîì ÿïîíöå. 

Ëîäêà, òðÿñóùèåñÿ íîâîáðàíöû... Øòóðì áå-
ðåãîâîé ëèíèè � ñâîåîáðàçíûé ñèìâîë MoH.

Ñìûñë êàðòèíêè ïîíÿòåí
áåç ñëîâ: íàäî âûïèòü!

Â ñàìûé íåïîäõîäÿùèé ìîìåíò çàòâîð ñóõî
ùåëêíóë. Ïðèäåòñÿ îòáèâàòüñÿ ïðèêëàäîì.

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Call of Duty: 
United Offensive 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Medal of Honor: 
Allied Assault 

ÂÎÒ ÒÅÏÅÐÜ ÒÅÌÀÒÈÊÀ ÂÒÎÐÎÉ ÌÈÐÎÂÎÉ Â ÝÊØÍÀÕ ÒÎ×ÍÎ ÇÀÒÅÐÒÀ ÄÎ ÄÛÐ. ÏÎÐÀ ÇÀÂßÇÛÂÀÒÜ.
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ÎÁÇÎÐ

øåéäåðû âòîðîãî óðîâíÿ, ïîòðÿñàþ-
ùèå ìàñøòàáíîñòüþ ñïåöýôôåêòû...
Ïå÷àòíûé òåêñò íå ïåðåäàñò áóêåòà
îùóùåíèé, êîòîðûå èñïûòûâàåøü âî
âðåìÿ îò÷àÿííîãî øòóðìà âðàæåñêèõ
ïîçèöèé. Âïåðåäè, ñçàäè, ïî áîêàì �
âñþäó âçðûâû. Íàä óõîì ïðîíîñèòñÿ
øàëüíàÿ ïóëÿ, ñâåðõó íàêðûâàåò âå-
åð îáëîìêîâ âçîðâàâøåãîñÿ ìîñòà...
Áåäíÿãà-íîâîáðàíåö âæàëñÿ â êóñîê
áåòîíà è, çàêðûâ ðóêàìè óøè, ïûòà-
åòñÿ âðàñòè â êàìåííóþ ãëûáó. Åãî
ëèöî � âîïëîùåíèå æèâîòíîãî óæà-
ñà. Ëèöåâàÿ àíèìàöèÿ � ïîæàëóé,
ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü íîâîé òåõíîëî-
ãèè. Ê ýôôåêòíûì çðåëèùíûì áàòà-
ëèÿì èçáàëîâàííûå èãðîêè óæå, â îá-
ùåì-òî, ïðèâûêëè. Äà, ãðàôè÷åñêè
áîè â MoH: PA ïðåâîñõîäÿò ñðàæå-
íèÿ èç ëþáîãî äðóãîãî FPS î Âòîðîé
ìèðîâîé, íî âîãíàòü ÷åëîâåêà â ñîñ-
òîÿíèå âîñòîðæåííîãî òðàíñà (êàê
íåêîãäà ñöåíû Far Cry) îíè íå â ñèëàõ.
Çàòî ëèöàìè ïåðñîíàæåé ðàçðàáîò-
÷èêè õâàëèëèñü íå íàïðàñíî. Äî
ïðåñëîâóòîé Half-Life 2, êîíå÷íî,
äàëåêî, íî âîò ñî âñåìè îñòàëüíûìè
ïîñïîðèòü ìîæíî. Êàæäàÿ ýìîöèÿ,
äàæå òåíü ýìîöèè, íàõîäèò ïðàâäî-
ïîäîáíîå âîïëîùåíèå íà ôèçèîíî-
ìèÿõ ìåñòíûõ âîÿê. ß åùå äîëãî áóäó

ïîìíèòü ôàíàòè÷íóþ ÿðîñòü è òîðæå-
ñòâåííóþ îáðå÷åííîñòü íà ìîðäàõ
ïðóùèõ â øòûêîâóþ ÿïîíöåâ.

ÑÒÀÐÛÉ ÑÊÐÈÏÒ 
ËÓ×ØÅ ÍÎÂÛÕ ÄÂÓÕ
Ñêðèïòîâàÿ êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü,
ïðèâëåêàòåëüíàÿ, íî óæå ïîäíàäîåâ-
øàÿ îáùåñòâåííîñòè, íàêîíåö ýâî-
ëþöèîíèðîâàëà. Ðàçóìååòñÿ, èçâåñ-
òè ñêðèïòû ñðàçó íå óäàëîñü, çàòî
èì ïðèäàëè áîëåå îðèãèíàëüíûé âèä.
Òàê, èãðà íà÷èíàåòñÿ â íîÿáðå 1943-
ãî ñ âûñàäêè àìåðèêàíöåâ íà àòîëëå
Òàðàâà. Çäîðîâî íàïîìèíàåò êðîâà-
âîå ïîáåðåæüå Íîðìàíäèè, ìåæäó
ïðî÷èì... Âî âðåìÿ àòàêè íàøåãî ãå-
ðîÿ Òîììè ñíà÷àëà çäîðîâî êîíòó-
çèò âçðûâîì (ñêðèïò, íè÷åãî íå ïîïè-
øåøü), à ïîòîì è âîâñå, ÿêîáû, óáè-
âàåò (ñêðèïò, ÷òîá åãî!). Âåðîÿòíî,
íàáëþäàÿ ïåðåä ïåðåõîäîì â ìèð
èíîé êàðòèíû èç ïðîæèòîé æèçíè,
Òîì ðåøàåò ïîäðîáíåå îñòàíîâèòü-
ñÿ íà ñàìîì íà÷àëå àðìåéñêîé ñëóæ-
áû, ó÷åáíîì âîåííîì ëàãåðå. Òàêèì
îáðàçîì îñòðîóìíûå ðàçðàáîò÷èêè
ïîäâîäÿò íàñ ê òðåíèðîâêå.
Ãåéìïëåé â öåëîì ñòîëü íåîáû÷íûìè
çàäóìêàìè ïîõâàñòàòüñÿ, óâû, íå ìî-
æåò. Ñîáñòâåííî, âòîðè÷íîñòü èãðî-

âîãî ïðîöåññà è åñòü îñíîâíîé íå-
äîñòàòîê èãðû. Íî äëÿ ôàíàòîâ âîåí-
íûõ ýêøíîâ MoH: PA � ýòî ñàìàÿ æå-
ëàííàÿ äîáû÷à. Âåäü èì, êàê èçâåñò-
íî, îðèãèíàëüíîñòü äî ëàìïî÷êè. Îñ-
òàëüíûì æå ïðèäåòñÿ íàñëàæäàòüñÿ
íå ðàç è íå äâà âèäåííûì êîêòåéëåì
èç ïåøèõ ïðîãóëîê è óâåñåëèòåëüíûõ
ïîåçäîê íà ðàçíîé òåõíèêå. Äðóãîå
äåëî, ÷òî âðÿä ëè, ðàññåêàÿ âîëíó
ìåæ ãèãàíòñêèõ ñòàëüíûõ ëåâèàôà-
íîâ, ðàçäèðàåìûõ âðàæåñêèìè òîð-
ïåäàìè, êòî-òî âñïîìíèò î âòîðè÷-
íîñòè ïðîöåññà.

ÍÅ ÍÎÂÎ, ÍÎ ÑÎ ÂÊÓÑÎÌ
Îòâëå÷üñÿ îò íàâÿç÷èâîãî deja vu âî
âðåìÿ èãðû ïîìîãàåò è èçðÿäíàÿ äîëÿ
ðåàëèçìà. Ïàòðîíû â ìàãàçèíå êîí÷à-
þòñÿ òàê æå áûñòðî, êàê è äîëæíû, à
àïòå÷êè íå âàëÿþòñÿ íà ïîëå áîÿ. Ðà-
íåíîìó áîéöó ìîæåò ïîìî÷ü ëèøü ìå-
äèê, ïîðîé áóêâàëüíî çà âîëîñû âû-
òàñêèâàþùèé Òîììè ñ òîãî ñâåòà. Åñ-
ëè íåàêêóðàòíûå ãåéìåðñêèå ðóêè
ïîäñòàâÿò ãîëîâó ïàðåíüêà ïîä ïóëþ,
âðà÷ «îòêà÷àåò» ñìåðòåëüíî ðàíåíî-
ãî äàæå ïðè íóëå î÷êîâ æèçíè ó ïîñ-
ëåäíåãî. Ãëàâíîå, ÷òîáû ýñêóëàï îêà-
çàëñÿ ðÿäîì. Õîòÿ ñìåðòü íàøåãî
àëüòåð-ýãî íà èñõîä âîéíû íèêàê íå
ïîâëèÿåò � ýòó ïðîïèñíóþ èñòèíó
MoH: PA âáèâàåò â íàñ êàæäóþ ìèíó-
òó. Ïðîïèòàííàÿ ãàðüþ è ñòðàõîì àò-
ìîñôåðà ïðîñòî èçíè÷òîæàåò õâàñò-
ëèâîå ãåðîéñòâî. Èãðîê � ëèøü ÷àñòü
ïîñëàííîãî íà óáîé ñòàäà. Ïóñòü è íå-
îáûêíîâåííî æèâó÷àÿ, îò÷àÿííî
õðàáðàÿ, íî ÷àñòü. Íå ñêàçàòü, ÷òîáû
íàì áûëà íåïðèâû÷íà ïîäîáíàÿ ðîëü.
Îäíàêî åñëè êòî-òî íå ïðî÷ü åùå ðà-
çîê î÷óòèòüñÿ â öåíòðå ïðîíèçàííîãî
ñâèíöîì Àïîêàëèïñèñà, íîâûé Medal
of Honor ñ ðàäîñòüþ ïðåäîñòàâèò òà-
êóþ âîçìîæíîñòü. Êðàñîòà è àòìîñ-
ôåðíîñòü ãàðàíòèðóþòñÿ. 

ÊÎÌÁÀÒ-ÁÀÒßÍß, ÁÀÒßÍß-ÊÎÌÁÀÒ

ÒÛ ÑÅÐÄÖÅ ÍÅ ÏÐßÒÀË ÇÀ ÑÏÈÍÛ ÐÅÁßÒ...

!
Ñòðîãî ïðèäåðæèâàÿñü êóðñà ïîâûøåíèÿ
ðåàëèçìà, EA LA èíòåãðèðîâàëà â èãðó ñèñ-
òåìó óïðàâëåíèÿ âçâîäîì. Âïðî÷åì, â òàê-
òè÷åñêèé øóòåð MoH: PA íå ïðåâðàòèëàñü è
äàæå áëèçêî íå ïîäîøëà ê òàêîìó ñòàòóñó.
Ïåðåä íàìè âñå òà æå ñòàðàÿ «ìåäàëüêà» ñ
íàáîðîì íåçàìûñëîâàòûõ êîìàíä ñîñëó-
æèâöàì. Ðåáÿòà, êàê ïðàâèëî, êîìàíäèðà
ñëóøàþòñÿ, õîòÿ áîëüøèì óìîì è ñîîáðàçè-
òåëüíîñòüþ íå îòëè÷àþòñÿ. Ïîòðàòèòü áû
åùå ïàðó íåäåëü íà íàñòðîéêó AI...

Íåñìîòðÿ íà ïîääåðæêó ïèêñåëüíûõ øåéäåðîâ 2.0, âîäà íå î÷åíü-òî âïå÷àòëÿåò. Õîòÿ ýòî ìîæåò áûòü ñëåä-
ñòâèåì áàãà. Â èãðå èõ õâàòàåò: îò çàñòðåâàíèé â äâåðíûõ ïðîåìàõ äî âíåçàïíîé ýâàêóàöèè â Windows.

Êîãäà-òî ïîãîíè ñî ñòðåëüáîé âîñõèùàëè.
Ñåãîäíÿ îíè ïðåâðàòèëèñü â îáûäåííîñòü.

Íàä ñîñëóæèâöàìè áîëòàåòñÿ ïîëóïðîçðà÷íàÿ
çâåçäî÷êà. ×òîá â áîþ ñ âðàãîì íå ïåðåïóòàòü.

Åñëè ó âàñ åñòü âîçìîæ-
íîñòü îáçàâåñòèñü Medal of
Honor: Pacific Assault �
Director�s Edition, íè çà ÷òî
åå íå óïóñêàéòå. Ýòà ðåäàê-
öèÿ ñîäåðæèò ëàâèíó ïðè-
ÿòíûõ ìåëî÷åé. Ìîæíî äà-
æå âûèãðàòü ïîåçäêó â
îôèñ ðàçðàáîò÷èêîâ è çà-
ïèñàòü òàì ñâîé ãîëîñ äëÿ
îçâó÷êè áóäóùèõ èãð ñòó-
äèè. Director�s Edition òàê-
æå âêëþ÷àåò ïîäðîáíóþ
èñòîðè÷åñêóþ ñïðàâêó îá
îòðàæåííûõ â èãðå ñîáûòè-
ÿõ è ñîäåðæèò èíòåðâüþ ñ
âåòåðàíàìè, ó÷àñòâîâàâ-
øèìè â âîéíå. Íåáåçûíòå-
ðåñåí è âèäåîìàòåðèàë î
ÿïîíñêîé è àìåðèêàíñêîé
ïðîïàãàíäå, âåäü âñåì
ïðàâèòåëüñòâàì íåîáõîäè-
ìî áûëî îïîë÷èòü ñâîé íà-
ðîä ïðîòèâ íåïðèÿòåëÿ. È
ýòî äàëåêî íå ïîëíûé ñïè-
ñîê äåëèêàòåñîâ!

DIRECTOR�S 
EDITION

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom 
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http://www.capcom.com

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

««ÐÐ
àííèì ìîðîçíûì óòðîì
ÿ îòïðàâèëàñü íà ïî÷òó,
÷òîáû çàáðàòü ïîñûë-
êó, êîòîðóþ òàê äîëãî

æäàëà. Íîâåíüêèé DVD-áîêñ ñ åâ-
ðîïåéñêîé âåðñèåé Resident Evil:
Outbreak ñòàë ïðåäìåòîì çàâèñòè
äðóçåé. Êàæäûé äåíü èãðà äàðèëà
ìíå ðàäîñòü è ïîìîãàëà ðàññëà-
áèòüñÿ ïîñëå íàïðÿæåííîãî ó÷åá-
íîãî äíÿ...» Èìåííî òàê ìîãëî áû
íà÷èíàòüñÿ òèïè÷íîå ñî÷èíåíèå
ïîêëîííèöû Resident Evil, íî íå
íàéäåòå âû íè÷åãî ïîäîáíîãî â
øêîëüíûõ àðõèâàõ. Òàêàÿ óæ èãðà.
Õîðîøàÿ íîâîñòü òîëüêî îäíà � èãðà
âûøëà íà PlayStation 2 è ëåãêî äîñòóïíà
â Ðîññèè. Ñ êîòîðîé æå èç ïëîõèõ íà-
÷àòü? Ìîæåò, ñ òîé, ÷òî â åâðîïåéñêîé
âåðñèè Resident Evil: Outbreak íåò ñåòå-
âîãî ðåæèìà. Êàêîé ñìûñë âîîáùå èç-

äàâàòü èãðó â òàêîì âèäå � âîïðîñ îòê-
ðûòûé. Âûãëÿäèò äåéñòâî òåïåðü òàê:
âûáèðàåòå îäíîãî èç âîñüìè ïåðñîíà-
æåé, çàòåì â êîìïàíèè òðåõ NPC ïîñëå-
äîâàòåëüíî ïðîõîäèòå ïÿòü â ìåðó
áîëüøèõ ëîêàöèé. Â ïðîìåæóòêå �
ñêó÷íûå âèäåîðîëèêè. Ëåãêî äîãàäàòü-
ñÿ: NPC çàíÿëè ìåñòî îòñóòñòâóþùèõ
«æèâûõ» èãðîêîâ, à ïîóðîâíåâàÿ ñòðóê-
òóðà � òÿæêîå íàñëåäèå «îíëàéíà».
Íàñëåäèÿ ýòîãî â Resident Evil � ïðóä
ïðóäè. Âçÿòü õîòÿ áû íåâîçìîæíîñòü
«óéòè íà ïàóçó»! Ñìîòðèòå ëè âû êàðòó,
áðîäèòå ëè ïî èíâåíòàðþ (ïåðåçàðÿ-
æàåòå îðóæèå!) � âñåãäà åñòü îïàñ-
íîñòü, çîìáè íå äðåìëþò. Íàäååòåñü
íà òî, ÷òî çàùèòÿò òîâàðèùè? NPC è
ñåáÿ-òî ñïàñòè îò æóòêîé ñìåðòè íå
ìîãóò, ÷òî óæ òóò ãîâîðèòü î ïîìîùè...
Âñå ïåðñîíàæè ðàçëè÷àþòñÿ ïî ñïî-
ñîáíîñòÿì; ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî âíóò-
ðè êîìàíäû áóäåò ðàçäåëåíèå ôóíê-
öèé. Áîéöû çàéìóòñÿ îáîðîíîé, õèòðûå
è ëîâêèå � ðåøåíèåì ëîãè÷åñêèõ çàäà-

÷åê. Åâðîïåéöàì ïîñëå íåñêîëüêèõ ïî-
ïûòîê çàñòàâèòü NPC äåëàòü ÷òî-òî ïî-
ëåçíîå îñòàåòñÿ ïëþíóòü íà èñêóñ-
ñòâåííûõ ÷óðáàíîâ è áåæàòü èç çàïî-
ëîíåííîãî çîìáè Racoon City â îäèíî-
÷åñòâå. Ñêîëüêî ëåò íàçàä âûøëà
Phantasy Star Online, à ãðàáëè âñå òå æå.
Óæàñíî â èãðå âñå � è óñòàðåâøàÿ ãðà-
ôèêà, è ïåðåêî÷åâàâøèå èç ñòàðûõ
÷àñòåé â ïîëíîì ñîñòàâå ïðîáëåìû ñ
êàìåðîé è óïðàâëåíèåì, è, ÷òî ñîâñåì
íåóäèâèòåëüíî, ñþæåò. Îêîí÷àòåëüíî
óáèëî ìåíÿ áåññìåðòèå çîìáè. Âû â íå-
ãî ñòðåëÿëè-ñòðåëÿëè, íîæèêîì ðåçà-
ëè-ðåçàëè, à îí ïîëåæàë-ïîëåæàë, à
ïîòîì âñòàë è ïîøåë. Âñå îáû÷íûå
ìîíñòðû â èãðå «ðåñïàóíÿòñÿ» � è î÷åíü
áûñòðî. Èññëåäóÿ êîìíàòó íà ïðåäìåò
ïîëåçíûõ îáúåêòîâ, ïðèäåòñÿ ïîñòîÿí-
íî îòáèâàòüñÿ îò àòàê ãàäîâ. Â ñåòåâîé
èãðå âîïðîñîâ áû íèêàêèõ íå âîçíèêà-
ëî � ïîðó÷èëè áû ïàðå òîâàðèùåé îáî-
ðîíó ïåðèìåòðà. À êîãäà ñàì íà âñå ðó-
êè ìàñòåð, òî áåç Game Over êàæäûå
äåñÿòü ìèíóò íå îáîéòèñü.
Çîìáè, àíòóðàæ Resident Evil, àòìîñ-
ôåðà óæàñòèêà, î÷åâèäíûå îòñûëêè
êî âòîðîé ÷àñòè ôèëüìà � ýòî åñòü,
ýòî õîðîøî. Íî. Äàâàéòå íå áóäåì
«õàâàòü, ÷òî äàþò». Resident Evil Online
(ðàáî÷åå íàçâàíèå èãðû èìåííî
òàêîâî) áåç online � â ïîìîéêó! 

ÏÀÐØÈÂÀß ÎÂÖÀ

RESIDENT EVIL: OUTBREAK

À ÅÑËÈ ÁÛ ONLINE?

ÍÈ×ÅÃÎ ÕÎÐÎØÅÃÎ!

!
Ïðåäñòàâüòå, ÷òî âû æèâåòå â ñîëíå÷-
íîé Êàëèôîðíèè. Óòðîì ïðîñûïàå-
òåñü, âêëþ÷àåòå PlayStation 2, äîñòà-
åòå äèñê ñ Outbreak è âûõîäèòå â
Ñåòü. È, çà÷èùàÿ êîìíàòó ñ çîìáè,
õîòèòå êðèêíóòü íàïàðíèêó: «Îñòî-
ðîæíî, ñçàäè!!!». Íè÷åãî íå ïîëó÷èò-
ñÿ � èãðà íå ïîääåðæèâàåò êîìïëåêò
èç íàóøíèêîâ è ìèêðîôîíà. Êàê æå

òàê? Íà PlayStation 2 åñòü äîñòàòî÷íî
õîðîøèõ ñåòåâûõ èãð. Resident Evil:
Outbreak ïî÷òè òàê æå ïóñò è áåçûíòå-
ðåñåí â îíëàéíå, êàê è â îôôëàéíå.
Áóäü êîîïåðàòèâíîå ïðîõîæäåíèå
äîïîëíèòåëüíûì ðåæèìîì ê íîð-
ìàëüíîìó Resident Evil, � ðàñùåäðè-
ëàñü áû íà êîìïëèìåíòû. Íà ñàìîñ-
òîÿòåëüíóþ èãðó ÝÒÎ íå òÿíåò.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÁÈÄÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óäîáîâàðèìàÿ ãðàôèêà, 
çíàêîìûå ïî äðóãèì ÷àñòÿì 
ñåðèè èãðîâîé ìèð è ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Â åâðîïåéñêîé âåðñèè íåò 
ñåòåâîãî ðåæèìà. Â îäèíî÷êó 
èãðàòü â Oubreak î÷åíü 
íåóäîáíî.

Óæ ëó÷øå áû èãðà òàê è îñòàëàñü
íåèçäàííîé â Åâðîïå. À áûòü 
ìîæåò, è âîâñå íå ñòîèëî ñ íåé
âîçèòüñÿ.

�

5.5

Â äèíàìèêå èãðà âûãëÿäèò õóæå � ñêàçûâàþòñÿ ðàçìûòûå òåêñòóðû íà ñòåíàõ è ñëàáàÿ àíèìàöèÿ ëþäåé.
Îäíàêî ãðàôèêà � îäíî èç íåìíîãèõ äîñòîèíñòâ Resident Evil: Outbreak.

Ïðîòèâíèêè íàïîìèíàþò ïðèëè÷íîãî âèäà
«ñâåæåíüêèõ» çîìáè èç âòîðîãî ôèëüìà.

Äèàëîãè è ñþæåò èãðàþò
ìèíèìàëüíóþ ðîëü.

Â îäèíî÷êó âîåâàòü ñ çîìáè â îíëàéí-
îðèåíòèðîâàííîé èãðå ãëóïî.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Monster 
Hunter 

ÍÅ ÑÐÀÂÍÈÒÑß Ñ

Resident 
Evil 0 

ÏÎÊËÎÍÍÈÊÈ RESIDENT EVIL 4! ÏÐÈÎÁÐÅÒÀÉÒÅ GAMECUBE, È ÆÈÂÈÒÅ Ñ×ÀÑÒËÈÂÎ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Play Station 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: sports 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá» ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìàéáò)ÎÁÇÎÐ

http://www.easports.com/games/nbalive2005/home.jsp

ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 
chikitos@gameland.ru

ÏÏ
îêà ìîëîäûå Ïàâåë Ïîä-
êîëüçèí è Âèêòîð Õðÿïà
ïðîòèðàþò øòàíû íà ñêà-
ìåéêàõ NBA, ÷åðíîêîæèå

çâåçäû ãâîçäÿò ñëýì äàíêè, îòá-
ëåñêèâàþò õîëåíûì àôðîàìåðè-
êàíñêèì òåëîì è óâåðåííî íà÷è-
òûâàþò ðýï. Ïðàâäà, îíè óæå íå
êîðîëè áàñêåòáîëüíîãî ìèðà. Åâ-
ðîïåéöû ïîäæèìàþò. Âîò è Àíä-
ðåé Êèðèëåíêî, óäà÷íî ïðîäàâ-
øèñü çà ñòðàøíûå ìèëüîíû çåëå-
íûõ, ïîêàçûâàåò íàñòîëüêî îò-
ìåííóþ èãðó, ÷òî äèâó äàåøüñÿ.
Âïðî÷åì, íàøå ÒÂ óïîðíî ïðåäïî÷è-
òàåò êðàñèâîé èãðå íåâðàçóìèòåëü-
íûé ôóòáîë â èñïîëíåíèè íàöèîíàëü-
íîé ñáîðíîé. Êàê çàãëÿíóòü çà êóëèñû
âåëè÷àéøåãî áàñêåòáîëüíîãî òåàò-
ðà? Äëÿ ýòîãî åñòü ñåðèÿ NBA Live!
Ðàññêàçûâàòü ïðî òî, ÷òî ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé ñåé ñïîðòñèì, íå áóäó.
Ðàâíîäóøíûå óæå ïðîëèñòûâàþò
ñòðàíè÷êó, à ôàíàòû èùóò âçãëÿäîì
âåðäèêò è ïðèäèð÷èâî ñâåðÿþòñÿ ñî
ñïèñêîì ïðåòåíçèé. Ê äåëó!
NBA � ýòî èçíà÷àëüíî íå òîëüêî ñïîðò,
íî è êðàñî÷íîå øîó. Ïîòîìó ñîçäàòå-
ëè ïðîåêòà ñîñðåäîòî÷èëèñü íà ýô-
ôåêòíûõ ïðèåìàõ. Â NBA Live 2005

áàñêåòáîëèñòû îñâîèëè íîâûå äàíêè è
íàó÷èëèñü â ïðûæêå äîáèâàòü ìÿ÷èê
ïîñëå åãî îòñêîêà îò ùèòà. Îòäåëüíàÿ
çàñëóãà ðàçðàáîò÷èêîâ � òîíêàÿ íàñò-
ðîéêà ãåéìïëåÿ. Òàê, ýôôåêòíûé
äðèáëèíã ñ ïîìîùüþ âòîðîãî ðû÷àæêà
ãåéìïàäà ìîæíî äåìîíñòðèðîâàòü,
ëèøü óïðàâëÿÿ òåõíè÷íûìè çàùèòíè-
êàìè èëè «ìàëåíüêèìè» íàïàäàþùèìè.
Ãèãàíòû-öåíòðîâûå òóò æå ïîòåðÿþò
ìÿ÷. À ïî÷òè ÷èòåðñêîå àãðåññèâíîå
íàïðûãèâàíèå íà ñîïåðíèêà ñ ïî-
ìîùüþ êíîïêè Pro Hop íûíå ñ áîëüøîé
âåðîÿòíîñòüþ çàêîí÷èòñÿ ôîëîì â íà-
ïàäåíèè èëè ïîòåðåé ìÿ÷à. Ïåðå÷èñ-
ëÿòü âñå ìîìåíòû áåññìûñëåííî, ñêà-
æó ëèøü, ÷òî èõ íåìàëî. Èãðà ÿâíî ñòà-
ëà ðåàëèñòè÷íåå, õîòü è íåíàìíîãî.
Âñå ýòî îáÿçàòåëüíî íàéäåò ñâîå
ïðèìåíåíèå. Â ïåðâóþ î÷åðåäü â õîäå
NBA All-Star Weekend, âûíåñåííîì â
îòäåëüíóþ îïöèþ: íà áàñêåòáîëüíîì
ïðàçäíèêå ìîæíî ïðèíÿòü ó÷àñòèå è â
èãðå íîâè÷êîâ ñî «âòîðîãîäêàìè», è
òðåøêè ïîêèäàòü, è â áðîñêàõ ñâåðõó

ïîñîðåâíîâàòüñÿ. Íó è ïðî öåíòðàëü-
íûé ìàò÷ íå ñòîèò çàáûâàòü.
Êîãäà øîó íàñêó÷èò, çàïóñêàéòå
ñåðüåçíî äîðàáîòàííûé Dynasty
Mode. Ñèìóëÿòîð, ñîâìåùåííûé ñî
ñïîðòìåíåäæìåíòîì, îáðîñ íîâûìè
îïöèÿìè. Øóòêà ëè äåëî � íà íåäåëå
ïåðåä äðàôòîì âàì ïðèäåòñÿ ñàìî-
ëè÷íî ýêçàìåíîâàòü â ðåæèìå «1 íà 1»
ïîòåíöèàëüíûõ íîâè÷êîâ. Ïðàâäà, ïå-
ðåä ýòèì íå ïîìåøàåò ïîòðàòèòü äðà-
ãîöåííûå dynasty points íà ñêàóòà, êî-
òîðûé ìîæåò äîáûòü ñòàòèñòèêó ïî èã-
ðîêàì. Ñëîâîì, ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ!
Íå îáîøëîñü, ïðàâäà, è áåç ÿâíûõ îã-
ðåõîâ. Ãðàôè÷åñêè ïðîåêò âûãëÿäèò
íåïëîõî. Íî íà íîñó 2005 ãîä, à ïàëü-
öû áàñêåòáîëèñòîâ òàêèå æå «äåðå-
âÿííûå» êàê ëåò ïÿòü íàçàä. È íå âêëþ-
÷àéòå çàìåäëåííûå ïîâòîðû: ïðèâÿ-
çàííûé ê ëàäîíè íåâèäèìîé íèòüþ ìÿ-
÷èê ìîæåò âûçâàòü ïîìóòíåíèå ðàñ-
ñóäêà. Âïðî÷åì, ýòî óæå ïðèäèðêè:
NBA Live ïî-ïðåæíåìó îäèí èç ëó÷øèõ
áàñêåòáîëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ. 

ÁÈÒÂÀ ÃÈÃÀÍÒÎÂ

NBA LIVE 2005

ÐÓÑÑÊÈÅ ÈÄÓÒ

ÀÍÄÐÅÉ ÊÈÐÈËÅÍÊÎ � ÍÀØÅ ÂÑÅ

!Ìû è ðàíüøå íå ñîìíåâàëèñü â òàëàíòå Àíäðåÿ Êèðèëåí-
êî, íî òåïåðü îá îäàðåííîñòè áàñêåòáîëèñòà çíàåò âåñü
ìèð. Â íà÷àëå ñåçîíà îí çàêëþ÷èë ñ êëóáîì Utah Jazz ðå-
êîðäíûé äëÿ ðîññèéñêèõ ñïîðòñìåíîâ êîíòðàêò íà 86
ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ (çà 6 ëåò), ÷òî ÿâëÿåòñÿ àäåêâàò-
íîé îöåíêîé åãî áëåñòÿùåé èãðû. Ïðîãðåññ â èãðå Àíä-
ðåÿ íå óñêîëüçíóë è îò âíèìàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ çíà-
ìåíèòîãî ñèìóëÿòîðà: åñëè â NBA Live 2004 ðåéòèíã
èãðîêà áûë 69, òî ñåé÷àñ îí ðàâíÿåòñÿ 83.

ÂÅÐÄÈÊÒ

SLAM DUNK 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîëíàÿ âåðñèÿ All-Star Weekend.
Áàñêåòáîëèñòû îáó÷èëèñü ïà-
ðî÷êå ýôôåêòíûõ òðþêîâ è ñòà-
ëè âåñòè ñåáÿ ðåàëèñòè÷íåå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Â îòëè÷èå îò ðåàëüíûõ ïàöàíîâ 
ó èãðîêîâ NBA ïàëüöû íå ãíóòñÿ.
Äà è ñ îñòàëüíîé àíèìàöèåé 
íå âñå â ïîðÿäêå.

Äâà ëèëèïóòñêèõ øàæêà âïåðåä,
è ìû â âîñòîðãå. Òî ëè ñèëà
áðåíäà, òî ëè «êà÷åñòâî 
íå ïðîïüåøü»...

�

8.0

Äóìàåòå, Óîëëè Ùåðáÿê ïûòàåòñÿ äîáèòü îòëåòåâøèé îò êîëüöà ìÿ÷? Íè÷åãî ïîäîáíîãî � 
ýòî çàâåðøàþùàÿ ñòàäèÿ áðîñêà ñâåðõó. Èãðîê êîíòðîëèðóåò ìÿ÷ ñ ïîìîùüþ ïñè-ñïîñîáíîñòåé.

Áàñêåòáîë � òðàâìîîïàñíûé âèä ñïîðòà. 
Â ïîëåòå Áåí Óîëëåñ ïîòåðÿë îáå íîãè.

Â ñîðåâíîâàíèè ïî áðîñêàì ñâåðõó 
ïðèâåòñòâóþòñÿ àêðîáàòè÷åñêèå ýòþäû.

Alley-oop â èñïîëíåíèè
Êåâèíà Ãàðíåòòà.

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ESPN 
NBA Basketball 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

NBA 
Live 2004 

ÒÎÍÊÀß ÄÎÂÎÄÊÀ ÏÎØËÀ ÍÀ ÏÎËÜÇÓ: ÍÎÂÀß ×ÀÑÒÜ ßÂÍÎ ËÓ×ØÅ NBA LIVE 2004.





ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

Ä
ëÿ ìíîãèõ The Legend of
Zelda � óæå áîëüøå, ÷åì
îáû÷íàÿ èãðà. Â Nintendo
ýòî ïðåêðàñíî ïîíèìàþò

è ñîçäàþò î÷åðåäíóþ ñåðèþ ñ
îñîáîé òùàòåëüíîñòüþ. À êàê îíè
óìåþò äåëàòü èãðû, ìû çíàåì.
Ïîýòîìó âäâîéíå ñòðàííî áûëî
íàáëþäàòü, êàê íàä ìíîãîîáåùà-
þùèì ïîðòîì òðóäèòñÿ ñòîðîí-
íèé ðàçðàáîò÷èê, ïóñêàé è èìåþ-
ùèé â ýòîì äåëå íåìàëûé îïûò.
Ïðàâäà, ïî-íàñòîÿùåìó óäèâè-
òåëüíûì îêàçàëñÿ ðåçóëüòàò...

LINK TO THE PAST
«Â äàëåêèå-äàëåêèå âðåìåíà, êîãäà
çëî óæå áûëî ãîòîâî ïîãëîòèòü ìèð,
êðîøå÷íûå Ïèêîðè (Picori) ñïóñòè-
ëèñü ñ íåáåñ è âðó÷èëè Ãåðîþ ÷åëî-
âå÷åñòâà ìå÷ è «çîëîòîé ñâåò». Ìóä-
ðûé è îòâàæíûé, îí îäîëåë òüìó. À
êîãäà âíîâü âîöàðèëñÿ ìèð, ëþäè
ñòàëè áåðåæíî õðàíèòü ýòîò ìå÷...» 
Ïðîøëî ìíîãî ëåò, è â âîëøåáíûé íà-
ðîäåö óæå ïåðåñòàëè âåðèòü, íî åæå-
ãîäíûé Ôåñòèâàëü Ïèêîðè â ÷åñòü ïî-
áåäû íàä çëîì âñå æå ñïðàâëÿëè. À
çàîäíî óñòðàèâàëè â ýòîò äåíü ñîñòÿ-
çàíèå ìå÷íèêîâ. Ëó÷øèé èç íèõ óäîñ-
òàèâàëñÿ ÷åñòè ïðèêîñíóòüñÿ ê êëèí-
êó, âåêàìè ñäåðæèâàþùåìó â ñóíäóêå
ñèëû òüìû. Ê ñîæàëåíèþ, þíûé Ëèíê â
ñîðåâíîâàíèÿõ íå ó÷àñòâîâàë. À âîò
çëîé âîëøåáíèê Âààðè (Vaari) íà íèõ

íå òîëüêî ïîïàë, íî è âûèãðàë. Íàèâíî
ïîëàãàÿ, ÷òî â ñóíäóêàõ ïðÿ÷óò îäíè
ñîêðîâèùà, îí áåç òðóäà ðàçîáðàëñÿ
ñî ñòðàæåé è Ëèíêîì, ñëîìàë ñâÿ-
ùåííûé ìå÷ è âûïóñòèë òåì ñàìûì íà
âîëþ ñèëû çëà. Ðàçî÷àðîâàííûé ðå-
çóëüòàòîì, îí îáðàòèë Çåëüäó â êà-
ìåíü è, íàãîâîðèâ ãàäîñòåé, èñ÷åç.
Òàêèå âîò îíè � çëîäåè... 

LINK�S AWAKENING
Î÷íóâøèñü íà ñëåäóþùåå óòðî, Ëèíê
îáíàðóæèò âî äâîðöå ðàçáèòûé ñóí-
äóê, íàïóãàííîãî êîðîëÿ è ñèìïàòè÷-
íóþ ñòàòóþ â óãëó. Íî íàì íå ïðèâûêàòü
ñïàñàòü ìèð! Äà âåäü è íàäî-òî âñåãî
ëèøü íàéòè «íåñóùåñòâóþùèõ» Ïèêî-

ðè, óãîâîðèòü èõ ïî÷èíèòü ìå÷ è ïîêâè-
òàòüñÿ ñ íåãîäÿåì-âîëøåáíèêîì. 
Ëþáîé, èãðàâøèé õîòü êîãäà-íèáóäü
â The Legend of Zelda, ñðàçó ïî÷óâ-
ñòâóåò ñåáÿ êàê äîìà. Ïðèâû÷íîå
Lon Lon Ranch ó ãîðîäñêîé ñòåíû,
çíàêîìàÿ áðèãàäà ëîáîòîìèðîâàí-
íûõ ïëîòíèêîâ è íåèçìåííûå ïîãîíè
çà êóðèöàìè ïî óçêèì óëî÷êàì... Èã-
ðà ñîáðàëà ïî êðóïèöå îò êàæäîé
ñåðèè, è äàæå ìóçûêà ÷àñòåíüêî íà-
ïîìèíàåò ìåëîäèè «Îêàðèíû», ïîðîé
è âîâñå ïåðåìåæàÿñü ñ ìîòèâàìè äå-
ñÿòèëåòíåé äàâíîñòè. 
Óïðàâëåíèå, êàê âñåãäà, ïðåäåëüíî
ïðîñòîå � íåîáõîäèìûå ïðåäìåòû
«âåøàþòñÿ» íà äâå äîñòóïíûå êíîï-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Flagship 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

«ÌÀËÅÍÜÊÎÅ» ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈÅ

THE LEGEND OF ZELDA: THE MINISH CAP

ÂÎËØÅÁÍÛÅ ÊÀÌÍÈ

ÍÀÉÄÈ ÑÂÎÞ ÏÎËÎÂÈÍÊÓ!

!
Ïîìèìî çàãàäî÷íûõ ðàêóøåê íàì íà ïóòè
áóäóò ïîïàäàòüñÿ Kinstones � ïîëîâèíêè
êàìíåé. Â ïîèñêàõ ïîäõîäÿùåé ïîëîâèíû
ïðèäåòñÿ îáîéòè íå îäíîãî ãîðîæàíèíà. Íî
åñëè ÷àñòè ñîâïàäóò, òî ãäå-íèáóäü íåïîäà-
ëåêó îòêðîåòñÿ ñåêðåòíûé ïðîõîä ñ ïîëåç-
íûì ñóíäóêîì, êîòîðûé òóò æå áóäåò îòìå-
÷åí íà êàðòå. Êàìíè áûâàþò ÷åòûðåõ òèïîâ.
Ñèíèå, çåëåíûå è êðàñíûå ïðåäíàçíà÷åíû
äëÿ îáû÷íîãî ïîâñåäíåâíîãî îáìåíà, à çî-
ëîòûå íåîáõîäèìû äëÿ ïðîõîæäåíèÿ èãðû.

http://www.nintendo.com

Íà êàðòå âèäíû îñòàâøè-
åñÿ òðè ýëåìåíòà.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ,×ÅÌ

Super Mario Advance 4:
Super Mario Bros. 3 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

The Legend of Zelda: 
A Link to the Past 

ÍÅÑÎÌÍÅÍÍÎ, ÎÄÍÀ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ ÈÃÐ, ÊÎÃÄÀ-ËÈÁÎ ÑÎÇÄÀÍÍÛÕ ÄËß GBA.

Ñåé÷àñ ïëþù äîãîðèò, áî÷êà óïàäåò âíèç è ìû ñìîæåì ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
«áåëêîé», ðàçâîðà÷èâàÿ åå â íóæíîì íàïðàâëåíèè èçíóòðè.

«Ïûëåñîñ» ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü è êàê ðåàêòèâíûé äâè-
ãàòåëü.

Âîò ýòè õâîñòàòûå ðåáÿòà è
âûêîâàëè êîãäà-òî íåïîáå-
äèìûé ìå÷, ïðåäñòàâëÿåòå?

Â ÷åñòü âûõîäà The Legend
of Zelda: The Minish Cap êîì-
ïàíèÿ Nintendo îáúÿâèëà î
âûïóñêå óíèêàëüíîé ñåðèè
GameBoy Advance SP. Êàæ-
äàÿ èç ýòèõ ñåìè ïðèñòàâîê
ïîêðûòà ñëîåì ÷èñòîãî 24-
êàðàòíîãî çîëîòà è, åñòåñò-
âåííî, ñîäåðæèò â êîìïëåê-
òå è âûøåíàçâàííóþ èãðó.
Îäíà èç íèõ áóäåò ðàçûãðà-
íà ìåæäó ïîñåòèòåëÿìè
ñàéòà http://gamestm.co.uk,
à îñòàëüíûå øåñòü ïîëó÷àò
ñ÷àñòëèâûå îáëàäàòåëè
ñïåöèàëüíûõ çîëîòûõ êóïî-
íîâ. Êàê âûðàçèëñÿ îäèí èç
ðóêîâîäèòåëåé êîìïàíèè:
«The Legend of Zelda âñåãäà
áûëà òåñíî ñâÿçàíà ñ çîëî-
òîì, íà÷èíàÿ ñ âûêðàøåííî-
ãî â åãî öâåò êàðòðèäæà ñà-
ìîé ïåðâîé ÷àñòè (ó ìåíÿ
åñòü!) èãðû è çàêàí÷èâàÿ
ñèìâîëîì çîëîòîãî òðåó-
ãîëüíèêà».

ÍÅÄÅÒÑÊÈÅ 
ÈÃÐÓØÊÈ

!
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ÎÁÇÎÐ

êè. Íî åùå íå ðàçæèâøèñü ñíàðÿæå-
íèì, Ëèíê óìååò ëèøü êóâûðêàòüñÿ,
íåóêëþæå ìàõàòü ìå÷îì è ïðèñòà-
âàòü ê ïðîõîæèì. Ôåõòîâàíèþ åãî
îáó÷àò, è íå îäèí ðàç, à âîò áåñåäû ñ
îáûâàòåëÿìè � íåîòúåìëåìàÿ ÷àñòü
èãðû. Âåäü âàì ïðåäñòîÿò ïðèâû÷íûå
äåëà; â ïåðâóþ î÷åðåäü, ýòî äåòàëü-
íûé îáûñê áëèçëåæàùèõ òåððèòî-
ðèé. Çàéòè â êàæäûé äîì, ïîãîâîðèòü
ñî âñåìè ãîðîæàíàìè, çàïîìíèòü
âñå çàêðûòûå äâåðè... Ïðè ýòîì ó÷òè-
òå, ÷òî êîëè÷åñòâà âòîðîñòåïåííûõ
êâåñòîâ õâàòèëî áû íà òðè èãðû.
Âïðî÷åì, èçëèøíå ðàçãóëÿòüñÿ âàì
íå äàäóò. Êàðòà äîâîëüíî ìàëà è
ìíîãèå ó÷àñòêè îòêðûâàþòñÿ ëèøü
ñî âðåìåíåì. Íî çàòî è çàáëóäèòüñÿ
ñëîæíî, òàê ÷òî ñìåëî îòïðàâëÿé-
òåñü «íà äåëî». Íåõîðîøî çàñòàâ-
ëÿòü ïðèíöåññó æäàòü.

MINISH CAP
Áåç êîìïàíüîíîâ Ëèíêó � íèêóäà.
Òåì áîëåå, èõ ñîâåòû áûâàþò èíîãäà
äåéñòâèòåëüíî ïîëåçíûìè. Â ýòîì
ñìûñëå íàéäåííàÿ â íà÷àëå èãðû ãî-
âîðÿùàÿ øëÿïà (ñîáñòâåííî Minish
Cap) âíå êîíêóðåíöèè. Îíà ñïîñîáíà
íå òîëüêî äàâàòü öåííûå óêàçàíèÿ,
íî è çàìåíÿòü ïàðàøþò è, ÷òî âàæ-
íåå, èñïîëüçîâàòü ïîòàéíûå ïîðòà-
ëû Ïèêîðè. Òàì âû ñìîæåòå ïðåâðà-
ùàòüñÿ â îäíîãî èç íèõ � êðîõîòíîãî
ïðîíûðëèâîãî ÷åëîâå÷êà. Ãäå íå
ïðîéäåò «áîëüøîé» Ëèíê, ïðîñêîëüç-
íåò «ìàëåíüêèé». Â îáû÷íîì ðåæèìå

âàø íîâîèñïå÷åííûé ëèëèïóò áóäåò
ïî-÷åñòíîìó èçîáðàæàòüñÿ ïàðîé
ïèêñåëåé ñ çàáîòëèâî óêàçûâàþùåé
íà íåãî ñòðåëêîé. À âîò âî âíåçàïíî
ñòàâøèõ ãèãàíòñêèìè çàðîñëÿõ òðà-
âû âàì ïðèäåòñÿ îáõîäèòü æåëóäè è
ñðàæàòüñÿ ñ áóêàøêàìè, ëóæà ïîêà-
æåòñÿ âàì ìîðåì, à îáûêíîâåííàÿ
ëÿãóøêà � äèíîçàâðîì.
Èãðà áóäåò ïðîõîäèòü ïî ïðîâåðåí-
íîé âðåìåíåì ñõåìå. Ñíà÷àëà âûïîë-
íÿåòå íåñêîëüêî ìèðíûõ êâåñòîâ, à
çàòåì ïðîäèðàåòåñü ê î÷åðåäíîìó
çàìêó ñêâîçü ïîë÷èùà âðàãîâ, ëàáè-
ðèíòû ïåùåð è ìàññó èíòåðåñíûõ çà-
ãàäîê. Ïîñëåäíèå äîñòàòî÷íî ñëîæ-
íû, ÷òîáû ðåøèòü èõ ìãíîâåííî, íî è
äîëãî ëîìàòü ãîëîâó âàì íå ïðèäåò-
ñÿ. À â êàæäîì èç çàìêîâ, ïîìèìî
øòàòíîãî ÷óäà-þäà, íàñ æäóò óíè-
êàëüíûå ïðåäìåòû, êîòîðûå è äåëà-
þò êàæäóþ ñåðèþ The Legend of
Zelda èíòåðåñíîé è íåïîâòîðèìîé. 
Â èãðå íåò íè òîëèêè îäíîîáðàçèÿ. Íàì
íàäî ñîáðàòü ÷åòûðå ýëåìåíòà (äà-äà,
òå ñàìûå) äëÿ êóçíåöîâ Ïèêîðè, ïîýòî-

ìó êàæäàÿ ÷àñòü ñþæåòà çàâÿçàíà
âîêðóã îäíîé ñòèõèè, à ïîñòîÿííî ðàñ-
òóùèé àðñåíàë äàðèò íîâûå íåîæèäàí-
íûå âîçìîæíîñòè. Êàê âàì çàñàñûâàþ-
ùèé âåùè è ñäóâàþùèé âðàãîâ ìàãè-
÷åñêèé ñîñóä (çíàòü, ïûëåñîñ)? Åãî
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îãëóøåíèÿ
âðàãîâ, ïîäñòðèãàíèÿ ãàçîíîâ è äàæå
êàê ðåàêòèâíûé äâèãàòåëü äëÿ êóâøèí-
êè. Íó è, â êîíöå êîíöîâ, èì ìîæíî
ïðîñòî óáèðàòü ïàóòèíó â çàìêàõ. À
ýòî âåäü ëèøü ïåðâûé èç äîñòóïíûõ
íàì ïðåäìåòîâ, íå ñ÷èòàÿ áîìá, áóòû-
ëîê èëè ëþáèìîãî âñåìè áóìåðàíãà. 

LINK TO ALL
Ãðàôèêà äîâîëüíî õîðîøà äëÿ êàð-
ìàííîé êîíñîëè, è ìåñòíûå êàðòû
ñèëüíî ñìàõèâàþò íà The Legend of
Zelda: Four Swords Adventures, à âîò
èìèäæ Ëèíêà ÿâíî ïåðåêî÷åâàë ñþäà
èç The Legend of Zelda: The Wind
Waker. Ñìåñü ïîëó÷èëàñü íà ðåä-
êîñòü óäà÷íîé, à áëàãîäàðÿ ïîñòîÿí-
íîé ñìåíå ïåéçàæåé ñ òåíèñòîãî ëåñà
íà ñêëîíû âóëêàíà èëè ãîðîäñêîé áà-
çàð � ÿðêîé è íàñûùåííîé. Èãðà âîîá-
ùå óäèâèòåëüíûì îáðàçîì ñîçäàåò
íóæíóþ àòìîñôåðó, ÷åãî ÿ íèêàê íå
îæèäàë îò íåáîëüøîãî ýêðàí÷èêà.
Òàêàÿ ìàëåíüêàÿ èãðà óìóäðèëàñü
âîáðàòü â ñåáÿ î÷åíü ìíîãî õîðîøå-
ãî èç ïðåäûäóùèõ ñåðèé, ïðèïðàâèòü
ýòî ñîáñòâåííûìè èäåÿìè, íè÷åãî íå
èñïîðòèòü è ïîäàòü â ñòîëü ïðèâëå-
êàòåëüíîì âèäå. Ñíèìàþ øëÿïó, äà-
æå ãîñïîäèíó Ìèÿìîòî åäâà ëè óäà-
ëîñü áû ñäåëàòü ëó÷øå. Ïîæàëóé,
The Legend of Zelda: The Minish Cap
äåéñòâèòåëüíî äîñòîéíà «çîëîòîé
îïðàâû». 

ÄÎÁÐÛÅ ÄÅËÀ

ÕÎÐÎØÈÅ ÄÅÍÜÃÈ

!
Ïî õîäó èãðû íàñ æäåò ìíîæåñòâî âòîðîñ-
òåïåííûõ êâåñòîâ. Íî òîëüêî îäèí èç íèõ
íà ïåðâûõ ïîðàõ ÿâëÿåòñÿ íåèññÿêàåìûì
èñòî÷íèêîì äîõîäà. È, äóìàþ, âàì îí
âñòðå÷àåòñÿ óæå íå âïåðâûå... Ïðàâèëü-
íî, ó ðàññåÿííîé äåâî÷êè îïÿòü ðàçáåæà-
ëèñü êóðû. Óæå çà ïðîõîæäåíèå «âòîðîãî
óðîâíÿ» ìàëåíüêèé êîøåëåê áóäåò çàáè-
âàòüñÿ äî îòêàçà. À äàëüøå? Íå çíàþ, ÿ
ñìîã ïîéìàòü òîëüêî 8 êóðèö è õîòåë áû
ïîñìîòðåòü íà òîãî, êòî îòëîâèò áîëüøå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÎËÎÒÀß ÏÐÎÁÀ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ìàëåíüêèé, íî áîãàòûé íà ñîáû-
òèÿ ìèð, êðàñî÷íàÿ ãðàôèêà 
è íåïåðåäàâàåìàÿ àòìîñôåðà
ñåðèàëà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èç-çà ñêðîìíûõ ðàçìåðîâ 
ìåñòíîãî ìèðà ó÷àñòêè êàðòû
îòêðûâàþòñÿ ïîî÷åðåäíî.

Ïóñòü è âî âñåõ ñìûñëàõ ìàëåíü-
êèé, íî äîñòîéíûé ïðîäîëæà-
òåëü ñåðèè. Íàñòîÿùàÿ Zelda!

�

9.0

Êàê è âñåãäà, «áîññîâ» ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ñáèòü ñ íîã óäàðîì â ñëàáîå ìåñòî,
à ïîòîì áðîñàòüñÿ êàê ìîæíî áûñòðåå äîáèâàòü.

Ìû âíóòðè âîëøåáíîãî ïîð-
òàëà Ïèêîðè. Òàê Ëèíê ñòà-
íîâèòñÿ ìàëåíüêèì. 

«Òàêèå ðåçèíîâûå ãðèáû �
ëó÷øèé ñïîñîá ïåðåáðàòüñÿ
÷åðåç ëþáîå ïðåïÿòñòâèå».
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS/TBS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: TimeGate Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1.5 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (128 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.timegate.com/aa

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

ÍÍ
åäàâíî ïîÿâèâøèéñÿ íà
ïðèëàâêàõ Kohan 2 óæå
óñïåë îòõâàòèòü â «ÑÈ»
ïðèëè÷íóþ îöåíêó è, ãî-

òîâ ïîðó÷èòüñÿ, îí ýòîãî ñòîèë.
Íî, îïèñûâàÿ ïåðèïåòèè ñþæå-
òà, ÿ è íå ïîäîçðåâàë îá åãî èñ-
òèííûõ ìàñøòàáàõ. Îêàçûâàåò-
ñÿ, ñêàçî÷íàÿ ðàñà Êîõàí ñóùå-
ñòâîâàëà â äåéñòâèòåëüíîñòè è
äàæå äîæèëà äî íàøèõ äíåé. Ïî
êðàéíåé ìåðå, ñóäÿ ïî î÷åðåä-
íîìó äåòèùó TimeGate, âî Âòî-
ðîé ìèðîâîé îíà ïðèíèìàëà àê-
òèâíåéøåå ó÷àñòèå. 
Ñâåðêàþùèå ëàòû ñìåíèë àðìåéñêèé
êàìóôëÿæ, áàëëèñòû ïðåâðàòèëèñü
â òàíêè, à ìàãè÷åñêèå êðèñòàëëû � â
òîïëèâî. Îñíîâû æå îñòàëèñü ïî÷òè
íåòðîíóòûìè. Ñîëäàòû îáúåäèíÿþò-

ñÿ â íåáîëüøèå «ñêâàäû» è óìåþò ÷ó-
äåñíûì îáðàçîì âîñêðåñàòü. Ñòîèò
ëèøü îäíîìó èç íèõ äîáðàòüñÿ äî
òåððèòîðèè áàçû, êàê âñå ñîáðàòüÿ
ïî îðóæèþ âîññòàíóò èç ìåðòâûõ çà
ñ÷èòàííûå ñåêóíäû. Ïðè÷åì ñàìîñ-
òîÿòåëüíî ñîñòàâëÿòü ýòè îòðÿäû ìû
íå ìîæåì. Ïðèäåòñÿ âûáèðàòü èç ãî-
òîâûõ øàáëîíîâ, âðîäå «ëåãêèõ òàí-
êîâ» èëè «òÿæåëîé ïåõîòû». Êîíå÷íî,
ïðè áëèæàéøåì ðàññìîòðåíèè â íèõ
ìîæíî îïîçíàòü äåñàíòíèêîâ èëè
êîíêðåòíûå òàíêè, íî íè î êàêèõ äîñ-
òîâåðíûõ õàðàêòåðèñòèêàõ íå ìî-
æåò èäòè è ðå÷è. Ïàðà ñîëäàò ñïî-
ñîáíà íåñêîëüêî ìèíóò ïåðåñòðåëè-
âàòüñÿ ñ óêðåïëåííûì áóíêåðîì, à
åäèíñòâåííî âîçìîæíàÿ òàêòèêà
çäåñü � óäàð â ëîá âñåìè ñèëàìè. Ïðè
ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííîé çàìåíå èëè
âîñêðåøåíèè ïîãèáøèõ, ëþáîå ñðà-
æåíèå ïðåâðàùàåòñÿ â îäíó îãðîì-
íóþ áåñêîíå÷íóþ êó÷ó-ìàëó.

Ê ñ÷àñòüþ, íå îáîøëîñü è áåç õîðî-
øèõ èäåé, à èìåííî � ñèñòåìû ñíàá-
æåíèÿ àðìèé, õîòü êàê-òî ñäåðæèâà-
þùåé ïîäîáíûé áåñïðåäåë. Åñòåñò-
âåííî, äëÿ ñîçäàíèÿ þíèòîâ íóæíû
äåíüãè, çàïîëó÷èòü êîòîðûå ìîæíî,
çàõâàòûâàÿ ðàçáðîñàííûå ïî êàðòå
ãîðîäà. Íî, êðîìå òîãî, êàæäîìó
ñêâàäó íóæíû òîïëèâî, áîåïðèïàñû è
êîìàíäèð. Ïîýòîìó äëÿ ñîçäàíèÿ îò-
ðÿäà ïðèäåòñÿ ñíà÷àëà ïîñòðîèòü
áàêè ñ ãîðþ÷èì, ñêëàä è øòàá-êâàð-
òèðó. Ïîñëåäíÿÿ äîëæíà ñîîòâåò-
ñòâîâàòü íóæíîìó òèïó âîéñê è ìî-
æåò êîíòðîëèðîâàòü ëèøü íåñêîëüêî
îòðÿäîâ. Òàê ÷òî äëÿ ñîçäàíèÿ áîëü-
øîé àðìèè çäåñü íåîáõîäèìà îãðîì-
íàÿ áàçà, çàùèòà êîòîðîé äîëæíà
áûëà ñòàòü âàæíûì ýëåìåíòîì èãðû,
åñëè áû âñå ñõâàòêè íå ñâîäèëèñü ê
îäíîé áåñêîíå÷íîé ðóáêå.
Ðàçðàáîò÷èêè ïðèãîòîâèëè íàì äâå
ïîñëåäîâàòåëüíûå êàìïàíèè. Ïåðâàÿ �
çà ñîþçíèêîâ � ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
èñòîðè÷åñêîé îñíîâîé, òîãäà êàê âòî-
ðàÿ � çà ñòðàíû Îñè � ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé èñêëþ÷èòåëüíî èñòîðè÷åñêóþ
àëüòåðíàòèâó. Îíî, êîíå÷íî, è íåïëî-
õî: ÿ ñàì áûë âñåãäà íå ïðî÷ü âçÿòü
Âàøèíãòîí íåìöàìè. Íî âåäü è âñÿ èã-
ðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñïëîøíóþ
àëüòåðíàòèâó, íå èìåþùóþ êî Âòîðîé
ìèðîâîé íèêàêîãî îòíîøåíèÿ. 

ÑÊÀÇÊÀ Î ÂÎÉÍÅ

AXIS & ALLIES

ÊÀÊ ÍÈ ÊÐÓÒÈ

ÃËÎÁÀËÜÍÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß

!
Ðåæèì «Âòîðîé ìèðîâîé» ãîðàçäî èíòå-
ðåñíåå îáåèõ êàìïàíèé, ïîñêîëüêó ïîç-
âîëÿåò ñàìîìó óïðàâëÿòü àðìèÿìè è ïëà-
íèðîâàòü ñðàæåíèÿ íà ñòðàòåãè÷åñêîé
êàðòå â ïîøàãîâîì ðåæèìå. Íî, ê ñîæà-
ëåíèþ, íàì äîñòóïåí ëèøü îäèí ðåñóðñ è
÷åòûðå âèäà âîéñê, ïðîèçâîäèòü êîòîðûå
ìîæíî òîëüêî â ñòîëèöå. Áàëàíñ ñèë òàê-
æå îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî. Ðîññèÿ
íåèçìåííî èñ÷åçàåò ñ ìèðîâîé êàðòû
óæå ÷åðåç íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, à âñÿ âîéíà äëèòñÿ íå áîëåå 2-3 ëåò.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÛÄÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåïëîõîé AI, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà 
è ðàçâèòàÿ ñèñòåìà ñíàáæåíèÿ
àðìèé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå
òàêòèêè, îäíîîáðàçíîñòü
ãåéìïëåÿ è ëèøü êîñâåííîå 
îòíîøåíèå ê èñòîðèè.

Ó èãðû áûëî âñå, ÷òîáû ñòàòü 
îòëè÷íîé ñòðàòåãèåé. Òàêîå 
âïå÷àòëåíèå, ÷òî åå ïðîñòî 
ïîëåíèëèñü äîäåëàòü.

�

5.5

Ãðàôèêó åäâà ëè ìîæíî íàçâàòü âåëèêîëåïíîé, íî âñå æå îíà íåïëîõà. À òàêèå êðàñî÷íûå ñïåöýôôåê-
òû, êàê ÿðêèå âçðûâû è ðàçëåòàþùèåñÿ îò íèõ äåðåâüÿ, ïîä÷åðêèâàþò àðêàäíûé ñòèëü èãðû.

Çà îäèí õîä ìîæíî àòàêîâàòü ëèøü îäíó
òåððèòîðèþ. Ýòî ïðè òàêèõ-òî ìàñøòàáàõ!

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ìîæ-
íî âûáèðàòü ïîëêîâîäöà.

Âñòðîåííûé ðåäàêòîð î÷åíü óäîáåí 
è ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûå êàðòû.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Rise 
of Nations 

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

Kohan 2: 
Kings of War 

ÄËß ÔÀÍÀÒÎÂ KOHAN ÂÎÏÐÎÑ Î ÏÎÊÓÏÊÅ ÍÅ ÑÒÎÈÒ. ÏÐÎ×ÈÌ � ÑÎÂÅÒÓÞ ÂÎÇÄÅÐÆÀÒÜÑß.





«Ã
àç äî îòêàçà, à òàì ïîãëÿ-
äèì!» � äåâèç íå äëÿ äàëüíî-
áîéùèêà. Âîäèòåëþ âîñåì-

íàäöàòèêîëåñíîãî äîðîæíîãî èñïîëè-
íà íåîáõîäèìî áûòü ïðåäåëüíî îñòî-
ðîæíûì, ÷òîáû, íå äàé áîã, íå ïîâðå-
äèòü äîðîãóùèé ãðóç è íå èñêîðå-
æèòü, åñëè ñëó÷èòñÿ àâàðèÿ, ëåãêîâûå
ìàøèíêè îáûâàòåëåé. 18 Wheels of
Steel äàåò èãðîêó íà âûáîð îäèí èç
òðèäöàòè ïÿòè ãðóçîâèêîâ è îñòàâëÿ-
åò îäèí íà îäèí ñ îãðîìíîé, ïî÷òè
íàñòîÿùåé Àìåðèêîé. Â Ðîññèè âûø-
ëè äâå îäèíàêîâî óäà÷íî ïåðåâåäåí-
íûå ÷àñòè èãðû � «Ïî äîðîãàì Àìåðè-
êè» è «Ïûëü äîðîã». Ïåðâàÿ áîëüøå
ïîõîæà íà ñèìóëÿòîð òðàíñïîðòíîé
èìïåðèè, âòîðàÿ îðèåíòèðîâàíà íà
âîäèòåëåé-îäèíî÷åê.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
18 Wheels of Steel: Pedal to the Metal
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Áóêà» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Sunstorm Interactive
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://buka.ru/cgi-bin/show.pl?id=146

Ðåçþìå: Àìåðèêàíñêàÿ âàðèàöèÿ íà
òåìó «Äàëüíîáîéùèêîâ». Êóïè-îòâå-
çè-ïðîäàé, êóïè-îòâåçè-ïðîäàé.
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«À
êåëëà» íå óñòàåò âûïóñ-
êàòü «ïî÷òîâûå» èãðû
ñíîâà è ñíîâà. Â ñîñòàâ

êîìïèëÿöèè Postal Unlimited âîøëè
îðèãèíàëüíûé Postal â âåðñèè Postal
Plus, ñèêâåë Postal 2 è ïàðà äîïîëíå-
íèé ê íåìó � «Ðàçäåëè áîëü» è «Àïî-
êàëèïñèñ». Âñå ýòî óæå çíàêîìûå ëî-
êàëèçàöèè, êîòîðûå ðàíüøå ïîÿâëÿ-
ëèñü íà íàøåì ðûíêå. Åñëè êòî çà-
áûë, íàïîìèíàåì � ïåðåâîä â âûñøåé
ñòåïåíè ëàäíûé, óìåñòíûé, îçîðíîé è
ñòåáíûé. Êðîìå òîãî, íà ýòîì DVD
çàïèñàíû äåìî-âåðñèè è ïàò÷è ê ñà-
ìûì ïîïóëÿðíûì èãðàì, èçäàííûì
«Àêåëëîé», à òàêæå ìîäèôèêàöèÿ,
êîòîðàÿ äî ïîÿñà ðàçäåâàåò ñòðîé-
íûõ êðàñàâèö èç ïîñëåäíåãî äîïîë-
íåíèÿ. Äî ïîÿñà ñíèçó.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Postal Unlimited 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Running With Scissors 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 733 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com

Ðåçþìå: Î÷åðåäíîå èçäàíèå Postal
2 â Ðîññèè. Âïåðâûå � âñå Postal�û
è êîå-÷òî åùå íà îäíîì DVD.

Ç
à ãîäû, ïðîøåäøèå ñ ìîìåíòà
ïåðâîãî ðåëèçà Re-Volt, èãðà
íè ÷óòî÷êè íå ïîñòàðåëà. Ñó-

äèòå ñàìè: ìíîãî ëè ïðîåêòîâ â æàí-
ðå ãîíîê-ñî-ñòðåëüáîé ïîÿâèëîñü çà
ïîñëåäíåå âðåìÿ? Èõ ïî÷òè íåò. Íåñ-
ìîòðÿ íà äåòñêóþ òåìàòèêó ðàäèîóï-
ðàâëÿåìûõ àâòîìîáèëü÷èêîâ, â Re-
volt ìîæíî (íóæíî!) çàïóçûðèâàòü ðà-
êåòû âðàãó ïîä õâîñò: åãî ëåãîíüêàÿ
ìàøèíêà âçëåòèò â âîçäóõ, áåñïî-
ìîùíî êóâûðêàÿñü, è ñ ïëàñòìàññî-
âûì òðåñêîì ãðîõíåòñÿ íà çåìëþ. Âå-
ñåëàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà çàìå÷àòåëüíî
ïåðåâåäåíà íà íàø ðîäíîé ÿçûê, åì-
êèå ðóññêèå ñëîâà ñìîòðÿòñÿ â ìåíþ,
êàê âëèòûå, à îòñóòñòâèå âñÿêîé îç-
âó÷êè èçáàâèëî ëîêàëèçàòîðîâ îò
ëèøíåé ãîëîâíîé áîëè.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Re-Volt 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Acclaim 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 200 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru

Ðåçþìå: Ñêîðîñòíûå ãîíêè ðàäèî-
óïðàâëÿåìûõ ìàøèíîê ïî ñàäèêàì,
ñòðîéïëîùàäêàì è ñóïåðìàðêåòàì.

18 ÑÒÀËÜÍÛÕ ÊÎËÅÑ:
ÏÎ ÄÎÐÎÃÀÌ ÀÌÅÐÈÊÈ 

POSTAL 
UNLIMITED RE-VOLT 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ

ÅÑ
Ò
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Î
äíî íåîñòîðîæíî îáðîíåí-
íîå ñëîâî, è èíäóñòðèàëüíàÿ
ðåâîëþöèÿ â Åâðîïå îòìåíÿ-

åòñÿ. Ïî çàëèâíûì ëóãàì, äðåìó÷èì
ëåñàì è Åëèñåéñêèì Ïîëÿì ðàñïîëçà-
åòñÿ Òóìàí, è òîëüêî êðóïíåéøèå ãî-
ðîäà åäâà ñäåðæèâàþò ñìåðòåëüíûé
ìîðîê. Ñîáûòèÿ ôðàíöóçñêîé ðîëåâ-
êè ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â äâàäöàòîì âå-
êå, èãðîâîå âðåìÿ ñëåäóåò çà âðåìå-
íåì ðåàëüíûì è îñòàíàâëèâàåòñÿ,
ïîäæèäàÿ ãåðîÿ â óçëîâûõ òî÷êàõ ñþ-
æåòà, à áîåâàÿ ñèñòåìà ïîçâîëÿåò
ïîä÷èíÿòü òóìàííûõ ñîçäàíèé è íàò-
ðàâëèâàòü «òóçèêîâ» íà ãóìàíîèäîâ.
Ïåðåâîä íà ðóññêèé âûïîëíåí îòëè÷-
íî: â ñî÷åòàíèè ñ áðàâóðíîé îçâó÷êîé
îí çàïðîñòî çàòÿãèâàåò èãðàþùåãî â
ìèð âîçìîæíîãî ïðîøëîãî.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Mistmare 
ÆÀÍÐ: 
action/RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Arxel Tribe 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://games.1c.ru/mistmare

Ðåçþìå: Ðîëåâàÿ èãðà â àëüòåðíà-
òèâíîì åâðîïåéñêîì ñðåäíåâå-
êîâüå. Ôðàíöóçñêèé Lionheart.

Ñ
åðèàë Age of Wonders ïîëüçó-
åòñÿ â äûìíîì îòå÷åñòâå òîé
ñëàâîé, â ëó÷àõ êîòîðîé íåêîã-

äà êóïàëàñü Heroes of Might & Magic. Â
îòñóòñòâèå áåçâðåìåííî ñîøåäøåãî ñ
äèñòàíöèè êîíêóðåíòà AoW ðàçìíî-
æàåòñÿ äåëåíèåì. Íå ïîäóìàéòå ÷åãî
äóðíîãî, «Ìàãèÿ òåíåé» � íå òà êàøà,
êîòîðîé êîðìèëà 3DO ïîêëîííèêîâ
«Ãåðîåâ»: íà äèñêå òðè ñâåæèå ðàñû,
íîâûå çàêëèíàíèÿ, äîïîëíèòåëüíûå
ãåðîè. Ñëîâîì, ðàçðàáîò÷èêè ïîñòà-
ðàëèñü, à âîò ëîêàëèçàòîðû, íàïðî-
òèâ, äàëè ìàõó. Ïðèÿòíûå è óìåñòíûå
ðåïëèêè ïðîãîâàðèâàþòñÿ íååñòåñò-
âåííî, ñ ìåòàëëè÷åñêèì îòçâóêîì. Àê-
òåðû íè ïðè ÷åì, à çâóêîîïåðàòîðó
âûãîâîð ñ çàíåñåíèåì. Íå äåëàéòå
òàê áîëüøå!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Age of Wonders: Shadow Magic 
ÆÀÍÐ: 
TBS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Triumph Studios 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru

Ðåçþìå: Ãîðäîå è íåçàâèñèìîå äî-
ïîëíåíèå äëÿ Age of Wonders II.
Îðèãèíàëüíàÿ èãðà íå òðåáóåòñÿ.

Ê
îãäà çà ñòðàòåãèþ áåðóòñÿ íå-
ìåöêèå ðàçðàáîò÷èêè, ìîæíî
áûòü óâåðåííûì: ñäåëàþò îíè

åå ñ ôåíîìåíàëüíîé òî÷íîñòüþ è àê-
êóðàòíîñòüþ. È â ñàìîì äåëå, â
Codename: Panzers è ãðàôè÷åñêèé è
ôèçè÷åñêèé äâèæêè � âûñî÷àéøåãî
êà÷åñòâà. Äà è ñþæåò âûãîäíî îòëè-
÷àåòñÿ îò àìåðèêàíñêèõ ôàíòàçèé,
âåäü íåìöû ëó÷øå, ÷åì êòî-ëèáî äðó-
ãîé îñâåäîìëåíû î òîì, êàê îáñòîÿëè
äåëà íà ðàçíûõ ôðîíòàõ, è íå óìàëÿ-
þò ðîëè, êîòîðóþ ñûãðàëà âî Âòîðîé
ìèðîâîé ñîâåòñêàÿ àðìèÿ. Îñíîâíàÿ
êàìïàíèÿ ðàçäåëåíà íà òðè ÷àñòè: çà
àìåðèêàíöåâ, ôàøèñòîâ è ðóññêèõ.
Êàæäàÿ ãëàâà ðàññêàçûâàåò î áèò-
âàõ êîìàíäèðà ñîîòâåòñòâóþùåé
ñòðàíû, äàåò äîñòóï ê åå ïåõîòå è

òåõíèêå. Â ñîñòàâ îòå÷åñòâåííîãî
ðåëèçà âõîäèò íàáîð áîíóñ-ìàòåðèà-
ëîâ î ñîçäàíèè èãðû: ñêðèíøîòû ñ
ïðîìåæóòî÷íûõ âåðñèé, îáîè äëÿ ðà-
áî÷åãî ñòîëà, ôîòîãðàôèè ðàçðà-
áîò÷èêîâ, âèäåîðîëèêè. Ëîêàëèçàòî-
ðû «Àêåëëû» îñòàâèëè áîëüøóþ
÷àñòü îçâó÷êè íåòðîíóòîé: àìåðèêàí-
öû ãîâîðÿò ïî-àíãëèéñêè, íåìöû
øïðåõàþò ïî-íåìåöêè, à íàøè, ñîîò-
âåòñòâåííî, áàëàêàþò íà ðóññêîì.
Íå ÿñíî, îäíàêî, çà÷åì ïîíàäîáè-
ëîñü ïåðåçàïèñûâàòü ðåïëèêè êîìàí-
äèðîâ, êîòîðûå òåïåðü ãîâîðÿò ïî-
ðóññêè â ëþáîé èç àðìèé. Ýòî âíîñèò
ëåãêóþ ïóòàíèöó, íî ëèøü ñàìóþ ìà-
ëîñòü ïîðòèò ïîëîæèòåëüíîå âïå÷àò-
ëåíèå îò ðîñêîøíîãî ãåéìïëåÿ, ïðîñ-
ëàâèâøåãî Codename: Panzers.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Codename: Panzers, Phase One 
ÆÀÍÐ: 
RTS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Stormregion 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://www.akella.com

Ðåçþìå: Ïîòðÿñàþùàÿ èãðà, ñà-
ìûé ìîùíûé ñíàðÿä â îáîéìå
ñòðàòåãèé íà âîåííóþ òåìó.

MISTMARE: 
ÑÒÐÀÍÑÒÂÈß ÈÑÈÄÎÐÀ 

AGE OF WONDERS: 
ÌÀÃÈß ÒÅÍÅÉ 

CODENAME: 
PANZERS, PHASE ONE 

ÎÁÇÎÐ ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ Èëüÿ Âàéíåð /iv@gameland.ru/

Þ
æíîêîðåéñêàÿ êîìïàíèÿ Com2Us íàìåðå-
íà âûïóñòèòü ìîáèëüíóþ âåðñèþ ïîïóëÿð-
íåéøåé ñòðàòåãèè Sid Meier�s Civilization 3.

Íàì îáåùàþò âîçìîæíîñòü âûáèðàòü íàöèþ, ïðî-
âîäèòü èññëåäîâàíèÿ, çàíèìàòüñÿ òîðãîâëåé è âîå-
âàòü ñ ñîñåäÿìè. Ñëîâîì, ïðîñòî èãðàòü â ñòàðóþ-
äîáðóþ «Öèâèëèçàöèþ». Ïðè÷åì, ñóäÿ ïî ïðåäîñ-
òàâëåííûì ñêðèíøîòàì, ãðàôèêà â èãðå äàæå ëó÷-
øå, ÷åì â ïåðâûõ ÷àñòÿõ îðèãèíàëà. 
Êàê ïîêàçàëà ïðàêòèêà, ó ïîäîáíûõ ñòðàòåãèé áîëü-
øîå áóäóùåå íà ìîáèëüíîì ðûíêå. È, åñëè âåðèòü îã-
ðîìíîìó ïîñòåðó íà ñàéòå ïðîèçâîäèòåëÿ èãðû
(http://www.com2us.com), ñîâñåì ñêîðî ìû ñàìè
ñìîæåì â ýòîì óáåäèòüñÿ. Òåì áîëåå ÷òî ìîáèëüíàÿ
Civilization 3 áóäåò ñîâìåñòèìà ñî âñåìè ïîïóëÿðíû-
ìè ìîäåëÿìè òåëåôîíîâ.

Ì îñêîâñêîå ÎÎÎ «ÍÈÈÐ � Ïëàòåæíûå Ñèñòåìû» ïðèñòóïèëî ê ñîçäàíèþ ïðîòîòèïà
ìîáèëüíîãî êîøåëüêà â Ðîññèè. Åãî ó÷ðåäèòåëåì ñòàëà «Àññîöèàöèÿ 3G», à ïîñ-

òàâùèêîì òåõíîëîãèè äëÿ ýòîé ðàáîòû âûñòóïèëî ïåòåðáóðãñêîå ÎÀÎ «Àëêîð Ïýé-
Êýø», êîòîðîå îáñëóæèâàåò, â ÷àñòíîñòè, «ßíäåêñ.Äåíüãè».
Â ðàìêàõ ýòîãî ïðîåêòà ïðåäïîëàãàåòñÿ ñîçäàíèå ýñêèçà ñèñòåìû ïëàòåæåé ñ äåéñòâó-
þùèì ìàêåòîì è ïîäãîòîâêà íåîáõîäèìûõ íîðìàòèâíûõ äîêóìåíòîâ. Ãëàâíàÿ öåëü ðàáî-
òû � ïðèäàíèå ìîáèëüíîìó òåëåôîíó ôóíêöèè ýëåêòðîííîãî êîøåëüêà, ïðåäîñòàâëÿþ-
ùåãî óäîáíûé ïëàòåæíûé ñåðâèñ. Ê ñîæàëåíèþ, òàêàÿ òåõíîëîãèÿ áóäåò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ òîëüêî â ìîáèëüíûõ ñåòÿõ òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ, êîòîðûå ïîÿâÿòñÿ â Ðîññèè íå ðàíü-
øå 2006 ãîäà. Îñíîâíûå ïëþñû çàêëþ÷àþòñÿ â ïðîñòîòå è ïðîçðà÷íîñòè ñèñòåìû ïëà-
òåæåé äëÿ ñîòîâûõ êîìïàíèé, ïðîäàâöîâ è ïîòðåáèòåëåé. Êðîìå òîãî, ñòîèìîñòü òðàí-
çàêöèé áóäåò íà ïîðÿäîê íèæå, ÷åì â êàðòî÷íîé ñèñòåìå èëè èíòåðíåò-áàíêèíãå. Ýòî
ïîçâîëèò ïðîèçâîäèòü ìèêðî-ïëàòåæè âïëîòü äî äîëåé öåíòà. 
Èäåÿ ïðåâðàùåíèÿ ìîáèëüíîãî òåëåôîíà â óíèâåðñàëüíîå ñðåäñòâî ïëàòåæà óæå äàâ-
íî áóäîðàæèò óìû ñîòîâûõ îïåðàòîðîâ. È õîòÿ îíà äî ñèõ ïîð íå áûëà ïîëíîñòüþ ðåà-
ëèçîâàíà íè â îäíîé ñòðàíå, ó âëàäåëüöåâ ñîòîâûõ òåëåôîíîâ â Ðîññèè ïîÿâèëàñü âïîë-
íå îáîñíîâàííàÿ íàäåæäà.

ÌÎÁÈËÈÇÀÖÈß
ÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÈ

Ðàçðàáîò÷èê: Gameloft sa  Æàíð: sports

Äî ñåé ïîðû ÿ äóìàë, ÷òî ìîáèëüíûé ôóò-
áîë � ýòî îäèí ìàëåíüêèé ÷åëîâå÷åê, áå-
ãàþùèé ñ ìÿ÷îì ïî ïîëþ. Ñîïåðíèêè æå

îáû÷íî íóæíû áûëè òî ëè äëÿ êðàñîòû, òî ëè äëÿ
«ãàëî÷êè». Çàáóäüòå! 2004 Real Football � ýòî
íàñòîÿùèé ôóòáîë ñ íàñòîÿùèìè êîìàíäàìè.
Êàæäàÿ èç íèõ îáëàäàåò ñîáñòâåííûì íàáîðîì
õàðàêòåðèñòèê, âïðî÷åì, î êà÷åñòâàõ ðîññèéñ-
êîé ñáîðíîé ÿ ëó÷øå óìîë÷ó. Ìîæíî ñûãðàòü
áûñòðûé ìàò÷ èëè ïîó÷àñòâîâàòü â ÷åìïèîíàòå,
ïðåäâàðèòåëüíî óñòàíîâèâ ñëîæíîñòü è äëè-
òåëüíîñòü èãðû. Äàæå ôîðìà êîìàíä çàâèñèò îò
âàøåãî âûáîðà.
Êàê è ëþáîå äåòèùå Gameloft, èãðà â ïåðâóþ
î÷åðåäü ðàäóåò ãðàôèêîé. Èçîìåòðè÷åñêàÿ
ïðîåêöèÿ ïîçâîëÿåò ïðåêðàñíî îáîçðåâàòü

ïîëå. Ïîñëå ñâèñòêà ñóäüè èãðîêè áåãóò ê âî-
ðîòàì ñîïåðíèêà (èëè ìÿ÷ó), à íàì íåîáõîäè-
ìî ëèøü íàïðàâëÿòü èõ â íóæíóþ ñòîðîíó, âîâ-
ðåìÿ áèòü ïî âîðîòàì èëè îòäàâàòü ïàñ. Êíîï-
êè ðàñïîëîæåíû î÷åíü óäà÷íî, ïîýòîìó óïðàâ-
ëåíèå ïðåäåëüíî ïðîñòîå äàæå íà ìàëåíüêèõ
òåëåôîíàõ. Èãðàòü ïîòðÿñàþùå èíòåðåñíî, â
îñíîâíîì áëàãîäàðÿ ñèëüíîìó îïïîíåíòó,
îáîéòè êîòîðîãî ïîíà÷àëó íåëåãêî äàæå íà
íèçêîé ñëîæíîñòè. Äà è âîîáùå, ëèöåíçèþ
Fifpro äàþò äàëåêî íå êàæäîìó, à èìåííî îíà
ïîçâîëèëà âêëþ÷èòü â 2004 Real Football áîëåå
400 ðåàëüíûõ ôóòáîëèñòîâ ñî ñâîèìè óíè-
êàëüíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè. Ïîâåðüòå, ñòîèò
çàïëàòèòü 4 äîëëàðà è ñêà÷àòü èãðó, ÷òîáû
óâèäåòü, êàê «êîìïüþòåð» çàáèâàåò ãîëîâîé ñ
óãëîâîãî... 

2004 REAL FOOTBALL××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Panasonic X60 96115880096
Sagem MYX7 96112740096
SonyEricsson Z600 96113260096
SonyEricsson T610 96113680096
Nokia 3510i 96122850096
Nokia 6100 96121610096
Nokia 5140 96118780096
Nokia N-GageQD 96111950096
Nokia 7250 96115820096
Nokia 5100 96122940096
Sagem MYV75 96121240096
Motorola V300 96118810096
Nokia 3660 96111680096
Nokia 3650 96111650096
Sharp GX10 96113320096
Nokia 7610 96119480096
Nokia 6800 96111690096
Nokia 7650 96118230096
Nokia 3200 96115720096
Nokia 3300 96117830096
Nokia N-Gage 96117570096
Sharp GX20 96119160096
Nokia 6230 96113140096
Nokia 6820 96122760096
Motorola V525 96111270096
Nokia 6220 96113440096
Sagem MYV55 96119610096
Nokia 3100 96112120096
Nokia 6600 96121430096
Sharp GX30 96111210096
Nokia 6610 96122920096
Motorola V500 96117790096
SonyEricsson T630 96113940096
Motorola V600 96111290096
Sagem MYX52 96112320096
Sagem MYV65 96115280096
Nokia 7210 96111190096

ÌÎÁÈËÜÍÛÉ ÊÎØÅËÅÊ Â ÐÎÑÑÈÈ

Í åäàâíî áûë îáíàðóæåí íîâûé âèðóñ äëÿ òåëåôîíîâ Nokia
60-é ñåðèè. Ýòîò «òðîÿí» èçíà÷àëüíî ïîïàäàåò íà ìîáèëü-

íûé òåëåôîí ïîä âèäîì ïðîãðàììû «Extended theme.SIS» � ìå-
íåäæåðà òåì äëÿ îôîðìëåíèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû Symbian.
Ïðè çàïóñêå ïðîãðàììà çàìåíÿåò âñå èêîíêè ãëàâíîãî ìåíþ
èçîáðàæåíèåì ÷åðåïà ñ êîñòÿìè. Õîòÿ ñìàðòôîí ïî-ïðåæíåìó
ìîæåò çâîíèòü è îòïðàâëÿòü ñîîáùåíèÿ, âèðóñ áëîêèðóåò
÷àñòü åãî ôóíêöèé, äåëàÿ íåâîçìîæíûì ñîáñòâåííîå óäàëåíèå.
Åñëè âû âñå æå ñêà÷àëè ýòó ïðîãðàììó è âàì íå íðàâèòñÿ ïîäîá-
íîå «îôîðìëåíèå», ãëàâíîå � íè â êîåì ñëó÷àå íå âûêëþ÷àéòå
ñìàðòôîí. Ýòèì âû çàòðóäíèòå óäàëåíèå âèðóñà èç ñèñòåìû. Ëó÷-
øå ñêà÷àéòå áåñïëàòíóþ àíòèâèðóñíóþ ïðîãðàììó F-Secure ñ
ñàéòà http://mobile.f-secure.com. Äàëåå îò âàñ ïîòðåáóåòñÿ ëèøü
òî÷íîå âûïîëíåíèå èíñòðóêöèé.

ÂÅÑÅËÛÉ ÐÎÄÆÅÐ 
ÍÀ ÑÌÀÐÒÔÎÍÀÕ NOKIA

Èãðû òåñòèðîâàëèñü íà òåëåôîíå 

Nokia N-Gage QD, ïðåäîñòàâëåííîì ñåòüþ öåíòðîâ ìîáèëüíîé ñâÿçè

«Ñâÿçíîé», òåëåôîí èíôîðìàöèîííîé ñëóæáû â Ìîñêâå: (095) 5-000-

333, â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå (812) 10-333-10; http://www.svyaznoy.ru
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Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ
http://playmobile.ru/games

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.

Ïîäðîáíàÿ èèíñòðóêöèÿ ïïî ííàñòðîéêå WWAP ííàõîäèòñÿ ííà ääèñêå. 

Ðàçðàáîò÷èê: HandyGames  Æàíð: strategy

Å
ñëè áû ìåñÿö íàçàä ìíå êòî-íèáóäü ñêà-
çàë, ÷òî â Settlers ìîæíî èãðàòü è íà ìî-
áèëüíîì, ÿ áû, ïðèçíàþñü, íå ïîâåðèë. Äó-

ìàþ, òå èç âàñ, êòî íå îñîáî âíèìàòåëüíî ñëå-
äèò çà íàøåé ðóáðèêîé, òîæå. Èìåííî ïîýòîìó
íå òàê äàâíî âûøåäøèé Townsmen è ïîëó÷èë
ñëàâó ñàìîé èíòåðåñíîé è íàâîðî÷åííîé èãðû
äëÿ òåëåôîíîâ. ×òî è ãîâîðèòü î âòîðîé ÷àñòè, ÿ
äî ñèõ ïîð íå ìîãó îò íåå îòîðâàòüñÿ. Ñóòü åå íå
èçìåíèëàñü � ïðîñòî ïðåäñòàâüòå ñåáå óìåíü-
øåííûé âàðèàíò Medieval Lords ïðàêòè÷åñêè áåç
óïðîùåíèé!
Ìû îêàçûâàåìñÿ âî ãëàâå íåáîëüøîé äåðåâíè,
õîòÿ è åå äëÿ íà÷àëà íàäî ïîñòðîèòü. Ó íàñ
åñòü ëèøü ðîäîâîé çàìîê, íåìíîãî äåíåã è îá-
øèðíûå çåìëè, äàæå íå óìåùàþùèåñÿ íà ýêðà-
íå òåëåôîíà. Â ïåðâóþ î÷åðåäü íåîáõîäèìî
îðãàíèçîâàòü äîáû÷ó öåëûõ äåâÿòè ðåñóðñîâ.
Ïðèäåòñÿ ñòðîèòü äîìèêè ëåñîðóáîâ íà îïóø-
êå ëåñà, õèæèíû ðûáàêîâ íà áåðåãàõ îçåð è
åùå áîëåå äåñÿòêà ðàçëè÷íûõ çäàíèé. Ïðè÷åì
êàæäîå èç íèõ ìîæíî ñî âðåìåíåì óëó÷øèòü, è

äåðåâóøêà ïîñòïåííî âûðàñòàåò â ðàçâèòûé
ãîðîä. Ê òîìó æå òåïåðü íåîáÿçàòåëüíî ïîëà-
ãàòüñÿ íà ìèëîñòü ìàòóøêè-ïðèðîäû, à ìîæíî
íàêîíåö çàíèìàòüñÿ òåððàôîðìèíãîì, ïðåâðà-
ùàÿ íèê÷åìíûå áîëîòà â ïàøíè è ãîëûå ðàâíè-
íû � â ãóñòîé ëåñ. 
Íî âñå ýòî � ëèøü íà÷àëî. Îäíîâðåìåííî ñ äî-
áû÷åé ðåñóðñîâ íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü ðàáî-
÷èìè è çàíèìàòüñÿ òîðãîâëåé, ïðåâðàùàÿ
ëèøíèå çàïàñû â çâîíêóþ ìîíåòó. ×àñòü èç
íèõ ïðèäåòñÿ òðàòèòü íà ñîäåðæàíèå çäàíèé,
÷òîáû îíè ñî âðåìåíåì íå ðàçðóøèëèñü. Äà è
çàïàñ íà êðàéíèé ñëó÷àé ïðîñòî íåîáõîäèì,
âåäü «÷åðíûé äåíü» äîñòîèí çäåñü çâàíèÿ
âîñüìîãî äíÿ íåäåëè. Êðàæè, ïîæàðû, ýïèäå-
ìèè è ñòèõèéíûå áåäñòâèÿ âíîñÿò îïðåäåëåí-
íóþ äîëþ ðàçíîîáðàçèÿ â ðàçìåðåííûé õîä
èãðû. À äîñòàòî÷íî ðàçâèâ ñâîé ãîðîä, ìîæíî
äàæå íàêîâàòü ìå÷åé è óñòðàèâàòü íàáåãè íà
ñîñåäñêèå çåìëè.
Â Townsmen 2 Gold ñóùåñòâóåò äâà ðåæèìà èã-
ðû. Êàìïàíèÿ èç íåñêîëüêèõ ìèññèé íîñèò îáó-
÷àþùèé õàðàêòåð è ïðåäëàãàåò íàì ñåðèþ íå-
áîëüøèõ çàäàíèé, êàê, íàïðèìåð, íàêîïëåíèå
îïðåäåëåííîãî ðåñóðñà. Íó à åñëè è ýòîãî ìàëî,
âû âñåãäà ìîæåòå ïðèáåãíóòü ê óäîáíîìó è èñ-
÷åðïûâàþùåìó ìåíþ ïîìîùè. Âòîðîé âàðèàíò
ãîðàçäî èíòåðåñíåé. Âû ïðîñòî èãðàåòå áåñêî-
íå÷íî, âñå áîëüøå ðàçâèâàÿ ñâîé ãîðîä, � äàæå
êàðòû ãåíåðèðóþòñÿ ñëó÷àéíî!
Óäîáíûé èíòåðôåéñ, çàòÿãèâàþùèé ãåéìïëåé,
âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, áåñêîíå÷íûé ðåæèì è
ñìåøíàÿ öåíà â äâà äîëëàðà � ðàçâå íå î òàêèõ
ìîáèëüíûõ èãðàõ âû âñåãäà ìå÷òàëè?

TOWNSMEN 2 GOLD××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

SonyEricsson K700i 96946230096
Motorola C450 96947820096
SonyEricsson P800 96946310096
Sharp GX10i 96948120096
SonyEricsson T618 96951720096
Nokia 7200 96949660096
Nokia 7250i 96947660096
Alcatel 735i 96946270096
Siemens CX65 96947220096
Samsung E710 96948560096
SonyEricsson K700 96946650096
SonyEricsson K500i 96946980096
Motorola V220 96948240096
SonyEricsson T610 96946480096
Nokia 6100 96946210096
Nokia 5140 96948390096
Nokia 7250 96948880096
Nokia 5100 96947940096
Siemens SX1 96946170096
Motorola V300 96947170096
SonyEricsson K700c 96948920096
Nokia 3650 96947190096
Sharp GX10 96948640096
SonyEricsson K500c 96948780096
Nokia 6800 96949650096
Nokia 7650 96948980096
Samsung E700 96946470096
Nokia 3200 96946240096
Nokia 3300 96946580096
SonyEricsson Z1010 96946410096
Samsung E800 96946260096
Nokia 6230 96946320096
Samsung E300 96947260096
Nokia 6220 96946620096
Sagem MYV55 96948950096
Nokia 3100 96947330096
Nokia 6600 96946450096
Sharp GX30 96947230096
Nokia 6610 96947290096
Nokia 7210 96947150096
Nokia 3220 96948330096
Siemens SL65 96947380096
Motorola E398 96946640096

Ðàçðàáîò÷èê: Gameloft as  Æàíð: action

Ï
îõîæå, ñóïåð-àãåíò Ñýì Ôèøåð îêîí÷à-
òåëüíî îáæèëñÿ íà ýêðàíàõ ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíîâ. Åùå íåäàâíî ìû âîñõèùàëèñü

àòìîñôåðîé ïåðâîé ÷àñòè èãðû, à ðàçðàáîò÷èêè
óæå âûïóñòèëè ìîáèëüíûé âàðèàíò ñèêâåëà. Ïîý-
òîìó âäâîéíå ñëîæíî ïîâåðèòü, ÷òî çà òàêîé êî-
ðîòêèé ñðîê èãðà ìîãëà ñòàòü íàñòîëüêî ëó÷øå.
Íî âîñåìü ïîòðÿñàþùèõ ìèññèé ãîâîðÿò ñàìè çà
ñåáÿ. Íàì ñíîâà ïðåäñòîèò êàðàáêàòüñÿ ïî ñòå-
íàì, êðàñòüñÿ â òåíè è ïðåîäîëåâàòü õèòðîóìíûå
ëîâóøêè, ðàñïóòûâàÿ î÷åðåäíîé âñåëåíñêèé çàãî-
âîð. Äåëàòü ýòî òåïåðü áóäåò ÷óòî÷êó ïðîùå è íàì-
íîãî èíòåðåñíåå, âåäü ÷óäî-àãåíò óñïåë îáó÷èòüñÿ
íîâûì ñïîñîáíîñòÿì. Ïðåæäå âñåãî, ðàçðàáîò÷è-
êè âíÿëè íàøèì ìîëüáàì è ñäåëàëè ïðèöåëèâàíèå
áîëåå ïëàâíûì, ÷òî ïîçâîëÿåò ñòðåëÿòü ñî ñíàéïå-
ðñêîé òî÷íîñòüþ. Êðîìå òîãî, Ôèøåð îïðàâäàë
ñâîþ ôàìèëèþ è íàêîíåö íàó÷èëñÿ ïëàâàòü. 
Íà ìîé âçãëÿä, îãðîìíûì ïëþñîì ñòàëî íàìíîãî
áîëüøåå âíèìàíèå ê èãðå ñâåòà è òåíè. Òåïåðü ìîæ-
íî íå òîëüêî ïðÿòàòüñÿ â òåìíûõ ìåñòàõ, íî è ïåðå-
òàñêèâàòü òóäà òðóïû íåçàäà÷ëèâûõ æåðòâ. À èíîã-
äà ïðèäåòñÿ è çâåðñòâîâàòü, çàáèðàÿ èõ ãëàçà äëÿ
ñêàííåðîâ ñåò÷àòêè íà äâåðÿõ. Íî ãëàâíîå, ÷òî,
íåñìîòðÿ íà ëèíåéíîñòü ìèññèé, âûáîð ìåòîäîâ
âñåãäà îñòàåòñÿ çà âàìè. Õîòèòå � èãðàéòå â ïðÿò-
êè ñ îõðàííèêàìè, ïðîêðàäûâàÿñü ó íèõ çà ñïèíîé,

èëè âîçüìèòå îäíîãî èç íèõ â çàëîæíèêè. À õîòèòå �
ïðîñòî èäèòå âïåðåä � ñ ïèñòîëåòîì íàãîëî. Íî ó÷-
òèòå, ÷òî Ôèøåð � íàòóðà òîíêàÿ, è äëÿ «îêîí÷àíèÿ
êàðüåðû» äîñòàòî÷íî âñåãî òðåõ ïîïàäàíèé. 
Íî äåëî íå òîëüêî â óâåëè÷åíèè ÷èñëà ìèññèé, îíè
ñòàëè åùå è çàìåòíî íàñûùåííåå áëàãîäàðÿ íåêî-
òîðûì èíòåðåñíûì ðåøåíèÿì. Êàê âàì áðîøåííîå
íà ìèíó òåëî îõðàííèêà èëè èñïîëüçîâàíèå åãî â
êà÷åñòâå æèâîãî ùèòà ïåðåä ïóëåìåòíûì ãíåç-
äîì? Óðîâíè àáñîëþòíî óíèêàëüíû íå òîëüêî èç-çà
ñòèëÿ èõ ïðîõîæäåíèÿ. Êàæäûé ðàç íàñ æäóò íî-
âûå äåòàëüíî ïðîðèñîâàííûå ëîêàöèè, áóäü òî
äæóíãëè Èíäîíåçèè, êîðèäîðû ïîäëîäêè èëè ñåê-
ðåòíàÿ ëàáîðàòîðèÿ. Gameloft åùå ðàç ïîêàçàë,
êàêîé äîëæíà áûòü «íàñòîÿùàÿ ìîáèëüíàÿ êàð-
òèíêà», ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ èãðàòü
íà òåëåôîíàõ ñ áîëüøèì ýêðàíîì � ðàçíèöà â êà-
÷åñòâå äîâîëüíî îùóòèìàÿ.
Â çàêëþ÷åíèå ñêàæó, ÷òî ÿ âïåðâûå âñòðåòèë ìî-
áèëüíóþ èãðó ïîäîáíîãî êà÷åñòâà. Ïîâåðüòå, òà-
êèå ïðîåêòû ñòîÿò íå òîëüêî ïîòðà÷åííûõ íà íèõ
4 äîëëàðîâ, íî è ïîêóïêè íîâîãî òåëåôîíà.

××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Motorola C650 96113630096
SonyEricsson K700 96112980096
Panasonic X60 96114690096
Motorola V220 96117220096
Sagem MYX7 96118390096
SonyEricsson Z600 96119420096
SonyEricsson T610 96122860096
Nokia 3510i 96112940096
Nokia 6100 96113820096
Nokia 5140 96113570096
Nokia N-GageQD 96114420096
Nokia 7250 96122820096
Nokia 5100 96116730096
Sagem MYV75 96112870096
Motorola V300 96121870096
Nokia 3660 96121160096
Nokia 3650 96116580096
Sharp GX10 96117950096
Nokia 6800 96117580096
Nokia 7650 96117250096
Motorola C380 96112880096
Samsung E700 96111460096
Nokia 3200 96121570096
Nokia 3300 96113550096
SonyEricsson Z1010 96111380096
Nokia N-Gage 96111770096
Sharp GX20 96115530096
Nokia 6230 96111330096
Nokia 6820 96113790096
Motorola V525 96123260096
Nokia 6220 96111260096
Sagem MYV55 96122810096
Nokia 3100 96121730096
Nokia 6600 96116310096
Sharp GX30 96117640096
Nokia 6610 96118520096
Motorola V500 96112380096
SonyEricsson T630 96111440096
Motorola V600 96115110096
Sagem MYX52 96113370096
Sagem MYV65 96113660096
Nokia 7210 96116870096

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ
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Ðàçðàáîò÷èê: Gaelco Moviles  Æàíð: sports

Ï ðèçíàþñü, äî çíàêîìñòâà ñ èãðîé ÿ è ïîíÿòèÿ
íå èìåë, êòî òàêèå Ôåððåðî è Ìîÿ. Êàê îêà-

çàëîñü, ðåáÿòà îíè õîòü êóäà. Ïî êðàéíåé ìåðå,
îáûãðàòü ÿ èõ ñìîã ëèøü ñ ïÿòîé ïîïûòêè. Ïîýòîìó
ïðåæäå ÷åì áðàòüñÿ çà òóðíèð èëè ÷åìïèîíàò, ëó÷-
øå íåìíîãî ïîó÷èòüñÿ èãðàòü â îáû÷íîì ðåæèìå.
Ñàìà èãðà íåâåðîÿòíî ïðîäóìàííà è âìåñòå ñ òåì

ïðåäåëüíî ïðîñòà. Ýòî, â ïåðâóþ î÷åðåäü, çàñëó-
ãà óäîáíîãî ðàñïîëîæåíèÿ êíîïîê. Íà ñòàíäàðò-
íîé êëàâèàòóðå ïåðâûé è íèæíèé ðÿäû îòâå÷àþò çà
óäàðû, à ñðåäíèå äâà � çà ïåðåäâèæåíèå. Äà, áèòü
ìîæíî â øåñòü ðàçíûõ òî÷åê êîðòà. À åñëè çàæàòü
êíîïêó çàðàíåå, ìîæíî óâåëè÷èòü ñèëó óäàðà. Õî-
òÿ äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ ïðåäóãàäàòü äåéñòâèÿ ïðî-
òèâíèêà. Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê � ñðàâíèòåëü-

íàÿ ïðîñòîòà èãðû. Íåìíîãî îá-
âûêøèñü, ìîæíî, ïðàêòè÷åñêè íå
ñõîäÿ ñ ìåñòà, ðàç çà ðàçîì ïî-
ñûëàòü ìÿ÷ íà çàäíþþ ëèíèþ. Íî
âñå æå èãðà äîâîëüíî èíòåðåñíà,
è íåáîëüøîé ÷åìïèîíàò îòëè÷íî
ïîäõîäèò, ÷òîáû ñêîðîòàòü âðå-
ìÿ ïî ïóòè íà ðàáîòó. Ýòà ýêèïè-
ðîâêà òåííèñèñòà îáîéäåòñÿ âàì
âñåãî â 2 äîëëàðà. 

FERRERO MOYA TENNIS ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(177) ÄÅÊÀÁÐÜ 2004

Ðàçðàáîò÷èê: Gameloft  Æàíð: logic

G ameloft, êàê îáû÷íî, íå ñòàëè ìåëî÷èòüñÿ
è ïîðòèðîâàëè íà òåëåôîí ñàìûå èìåíè-

òûå êîìïüþòåðíûå øàõìàòû. Ïîìíèòñÿ, ÿ èãðàë
â íèõ åùå òîãäà, êîãäà ìîáèëüíèêè âåñèëè ïàðó
êèëîãðàììîâ. ×òî óæ è ãîâîðèòü î ñàìèõ øàõ-
ìàòàõ! Òàê ÷òî ðåöåíçèþ íà íèõ ÿ, ñ âàøåãî ïîç-
âîëåíèÿ, ïèñàòü íå áóäó. Âû âåäü çíàåòå, ÷òî
ýòî çà èãðà, íå ïðàâäà ëè?
Òðåõìåðíûìè ôèãóðàìè èç Karpov X 3D Chess
çäåñü, óâû, è íå ïàõíåò. Íî âåäü è äîñêó òàê âèä-
íî íàìíîãî ëó÷øå. Èãðà ïðåäëàãàåò íàì 11 óðîâ-
íåé ñëîæíîñòè, è íà ïîñëåäíèõ èç íèõ äàæå õî-
ðîøåìó èãðîêó ïðèäåòñÿ íåñëàäêî. Õîòÿ âñåãäà
ìîæíî ïîïðîñèòü ïîäñêàçêè ó êîìïüþòåðà. À
åùå ëó÷øå � ïîïðîáîâàòü ïðîéòè ñ íèì ñàìûå
èçâåñòíûå ïàðòèè çà èñòîðèþ øàõìàò. Åñòü åùå
è âåëèêîëåïíàÿ âîçìîæíîñòü îòòî÷èòü ìàñòåð-

ñòâî íà íåáîëüøèõ çàäà÷àõ, òðåáóþùèõ
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíûõ ðåøåíèé. Åäèíñòâåí-
íûé ìèíóñ âñåõ ìîáèëüíûõ øàõìàò � çàäóì÷è-
âîñòü ïðîòèâíèêà. Âïðî÷åì, âû ìîæåòå ïðîñòî
îãðàíè÷èòü âðåìÿ íà õîä. Òàê ÷òî âîçìîæíîñòü
èãðàòü â øàõìàòû âñåãäà è âåçäå äåéñòâèòåëüíî
ñòîèò 4 äîëëàðîâ. 

CHESSMASTER ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

SonyEricsson K700i 96949510096
Siemens S65 96951120096
Siemens M65 96949460096
Nokia 7200 96951250096
Nokia 7250i 96951790096
Siemens CX65 96949150096
Siemens C65 96949470096
Motorola C650 96949180096
SonyEricsson T610 96949670096
Nokia 6100 96949610096
Nokia 5140 96951450096
Nokia 5100 96949810096
Nokia 3650 96949220096
Sharp GX10 96949790096
Samsung E700 96949450096
Nokia 6230 96949690096
Nokia 3100 96949850096
Nokia 6600 96949750096
Nokia 6610 96951620096
Nokia 7210 96949210096
Nokia 6620 96951690096

Sagem MYX7 96117850096

SonyEricsson Z600 96122640096

SonyEricsson T610 96113610096

Nokia 3510i 96113560096

Nokia 6100 96112430096

Nokia 5140 96123490096

Nokia N-GageQD 96111980096

Nokia 7250 96118580096

Siemens C60 96117880096

Nokia 5100 96114740096

Sagem MYV75 96121520096

Motorola V300 96119890096

Nokia 3660 96112290096

Nokia 3650 96115910096

Sharp GX10 96115930096

Nokia 7610 96115490096

Nokia 6800 96112160096

Siemens M55 96115730096

Nokia 7650 96122210096

Siemens MC60 96114270096

Samsung E700 96122140096

Nokia 3200 96118160096

Nokia 3300 96116140096

Nokia N-Gage 96117890096

Sharp GX20 96111550096

Sharp GX15 96118910096

Nokia 6230 96117480096

Nokia 6820 96118860096

Motorola V525 96119360096

Nokia 6220 96114980096

Sagem MYV55 96112510096

Nokia 3100 96117590096

Nokia 6600 96119220096

Sharp GX30 96121650096

Nokia 6610 96115780096

Motorola V500 96116910096

SonyEricsson T630 96117310096

Motorola V600 96119940096

Sagem MYX52 96113210096

Sagem MYV65 96113670096

Nokia 7210 96118220096

Ðàçðàáîò÷èê: Bogee Interactive  Æàíð: platform

× åñòíî ñêàæó: êàê ÷åëîâåê åæåäíåâíî ïû-
òàþùèéñÿ âòèñíóòüñÿ â íàáèòóþ ïîä çà-

âÿçêó êîíñåðâíóþ áàíêó, èìåíóåìóþ â íàðîäå
«ýëåêòðè÷êîé», ÿ íå ñìîã óäåðæàòüñÿ îò
ñîáëàçíà ïîáåãàòü ïî êðûøå ïîåçäà. Ê òîìó
æå ê ýòîé èãðå ïðèëîæèë ðóêó äîâîëüíî èçâå-
ñòíûé ïèêñåëüíûé õóäîæíèê Gas 13. Îñîáåí-
íûõ ñïåöýôôåêòîâ, óâû, íå íàáëþäàåòñÿ, íî
ãðàôèêà äåéñòâèòåëüíà õîðîøà. Ãåéìïëåé
÷ðåçâû÷àéíî ïðîñò � íàì íóæíî, ïðûãàÿ ïî âà-
ãîíàì, äîáðàòüñÿ äî êàáèíû ìàøèíèñòà è îñ-
òàíîâèòü ïîåçä. Ââåðåííûé íàì «çàÿö» îêàçàë-

ñÿ äåâóøêîé, êîòîðàÿ ïîìèìî áåãà óìååò
ëèøü ïðèñåäàòü è âûñîêî ïðûãàòü. Õîòÿ åå
ïðûæêè êóäà áîëüøå íàïîìèíàþò ëåâèòàöèþ.
Ïîìåøàòü íàì âîçüìóòñÿ çëîáíûå áàíäèòû ñ
íîæàìè, äî áîëè íàïîìèíàþùèå êîíòðîëåðîâ.
Ïîýòîìó îò íàñ òðåáóåòñÿ òîëüêî âîâðåìÿ
ïîäïðûãèâàòü, ñáèâàÿ ñ íîã âðàãîâ, èëè ïðèñå-
äàòü, êîãäà ïîåçä ïîäúåçæàåò ê ìîñòàì. Äà,
ýòî èãðà íà ðåàêöèþ, íî óäèâèòåëüíî, íàñ-
êîëüêî îíà çàòÿãèâàåò, íåñìîòðÿ íà âíåøíþþ
ïðîñòîòó. «Áèëåò» íà ýòó «ýëåêòðè÷êó» ñòîèò
âñåãî äâà äîëëàðà, à óäîâîëüñòâèå ìîæåò
ðàñòÿíóòüñÿ íà ïàðó ÷àñîâ. 

STOP THE TRAIN! ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

SonyEricsson K700i 96942390096

Siemens S65 96941510096

Motorola V180 96949170096

Siemens M65 96941460096

Samsung C100 96946880096

Samsung X600 96946910096

Samsung X100 96942320096

Nokia 3620 96946720096

Motorola V400 96942420096

SonyEricsson T618 96946960096

SonyEricsson T616 96946950096

Nokia 7250i 96949430096

Nokia 6200 96949270096

Nokia 3600 96946690096

Siemens CX65 96941420096

Motorola C650 96949130096

SonyEricsson K700 96946930096

SonyEricsson K500i 96942380096

SonyEricsson Z600 96942450096

SonyEricsson T610 96942410096

Nokia 6100 96943560096

Nokia 5140 96946760096

Nokia N-GageQD 96946870096

Nokia 7250 96946830096

Nokia 5100 96946750096

Siemens SX1 96942350096

Motorola V300 96941660096

Nokia 3660 96946740096

SonyEricsson K700c 96946940096

Nokia 3650 96946730096

SonyEricsson K500c 96946920096

Nokia 7610 96946850096

Nokia 6800 96949360096

Nokia 7650 96946860096

Motorola C380 96949160096

Samsung E700 96941840096

Nokia 3200 96946660096

Nokia 3300 96946670096

SonyEricsson Z1010 96946970096

Nokia N-Gage 96941620096

Samsung E820 96946890096

Samsung E800 96942250096

Nokia 6230 96946770096

Nokia 6820 96949410096

Nokia 6220 96949290096

Nokia 3100 96942280096

Nokia 6600 96941580096

Nokia 6610 96946780096

Motorola V500 96942440096

SonyEricsson T630 96943540096

Motorola V600 96941980096

Nokia 7210 96946820096

Nokia 3220 96949230096

Nokia 6620 96946790096

Motorola E398 96941920096





«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò, ïðåäñòàâüñÿ, ïîæàëóéñ-
òà. Ðàññêàæè íåìíîãî î ñåáå, ÷åì çàíèìàåøüñÿ?
Thresh: Ìåíÿ çîâóò Äåííèñ Ôîíã aka Thresh. ß ðî-
äèëñÿ â Ãîíã-Êîíãå, â âîçðàñòå äâåíàäöàòè ëåò ïå-
ðååõàë â Êàëèôîðíèþ, ãäå è æèâó äî ñèõ ïîð. Íà
äàííûé ìîìåíò ÿâëÿþñü ñîó÷ðåäèòåëåì è ðóêîâîäè-
òåëåì ïðîåêòà Xfire. 
«ÑÈ»: Êàê ðàçâèâàëàñü òâîÿ ãåéìåðñêàÿ êàðüåðà?
Thresh: Êîãäà ÿ ðîñ, ìåíÿ ïîñòîÿííî îêðóæàëè
êîìïüþòåðû, êîòîðûìè òàê èíòåðåñîâàëèñü ìîè
áðàòüÿ (ñòàðøèé è ìëàäøèé). Ñàì ÿ òîãäà íå îñîáî
óâëåêàëñÿ, ïðåäïî÷èòàÿ øêîëüíûå ñîðåâíîâàíèÿ ïî
òåííèñó, õîêêåþ è âîëåéáîëó. Òîëüêî ñ âûõîäîì
Doom ìíå âñåðüåç ïîíðàâèëîñü èãðàòü. Ïðåæäå îä-
íîïîëüçîâàòåëüñêèå çàáàâû íà PC êàçàëèñü ìíå
ñêó÷íûìè, à øóòåð îò id Software ïðèâëåê âîçìîæ-
íîñòüþ ñðàçèòüñÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ
íàñòîÿùèì ñîïåðíèêîì. Âñå êàê â ñïîðòå. Ó ìåíÿ
íåïëîõî ïîëó÷àëîñü, íî î êèáåðñïîðòèâíîé êàðüå-
ðå ðå÷è íå øëî. Ïîíÿòèÿ êèáåðñïîðòà â òî âðåìÿ íå
ñóùåñòâîâàëî. 
Ïåðâûì ÷åìïèîíàòîì, â êîòîðîì ÿ ó÷àñòâîâàë, ñòàë
òóðíèð Deathmatch 95 ïî òàêèì õèòàì, êàê Doom,
Doom 2 è Hexen. Ïðèçîâîé ôîíä àíîíñèðîâàëñÿ íå-
ìàëûé � $10000 íàëè÷íûìè è «æåëåçîì». Ñíà÷àëà â
äâàäöàòè äâóõ ãîðîäàõ, âêëþ÷àÿ íåñêîëüêî åâðî-
ïåéñêèõ, ñîñòîÿëèñü îòáîðî÷íûå òóðû. Ïîáåäèòåëè
êâàëèôèêàöèé ñðàæàëèñü ìåæäó ñîáîé íà LAN�å â
Ðåäìîíäå (ÑØÀ), øòàá-êâàðòèðå Microsoft. ß èçíà-
÷àëüíî ñ÷èòàëñÿ îäíèì èç ôàâîðèòîâ è â èòîãå çàâî-
åâàë ÷åìïèîíñêèé òèòóë, íå ïðîèãðàâ ïî õîäó ñîñòÿ-
çàíèé íè îäíîãî ìàò÷à. Äóìàþ, ýòî ñîáûòèå ìîæíî
íàçâàòü îôèöèàëüíûì ñòàðòîì ìîåé êàðüåðû ïðî-
ãåéìåðà.
«ÑÈ»: Îòêóäà ïîÿâèëñÿ òâîé ïñåâäîíèì?
Thresh: Ìîÿ êëè÷êà ïåðåâîäèòñÿ êàê «óäàðÿòü íå-
îäíîêðàòíî». Ñ÷èòàþ, îíà îòëè÷íî ïîäõîäèò äëÿ
æàíðà èãðû, â êîòîðóþ ÿ èãðàþ.
«ÑÈ»: Êîãäà íàñòóïèë ìîìåíò, çàñòàâèâøèé òåáÿ
ïîíÿòü, ÷òî êèáåðñïîðò ñïîñîáåí ïðèíîñèòü äåíüãè?
Thresh: Êàê óæå óïîìèíàëîñü, ÿ íèêîãäà âñåðüåç
íå ïëàíèðîâàë ñòàòü ïðîôè � ïðîñòî òàê ñëó÷èëîñü.
ß äîñòàòî÷íî ðàíî îñîçíàë, ÷òî ÷óâñòâóþ ïðèíöèïû
Deathmatch�à íå òàê, êàê ìîè ïðîòèâíèêè. Áîëüøèí-
ñòâî èç íèõ ñ÷èòàëî, ÷òî ãëàâíîå â 3D-øóòåðàõ �
áûñòðîòà ðåôëåêñîâ è ìåòêàÿ ñòðåëüáà. ß æå óâå-
ðåí, ÷òî ïåðå÷èñëåííûå íàâûêè, áåçóñëîâíî, íåîá-
õîäèìû, îäíàêî èñòèííîå ìàñòåðñòâî ïðèõîäèò,
êîãäà òû ìîæåøü «çàãëÿíóòü» â ãîëîâó ñâîåìó îïïî-
íåíòó � ïðåäóãàäàòü, î ÷åì îí äóìàåò â èãðå, ÷òî äå-
ëàåò íà êàðòå â äàííûé ìîìåíò è êóäà íàïðàâëÿåò-
ñÿ, äàæå åñëè îí ñàì ïîêà íå ñîáèðàåòñÿ ÷òî-ëèáî
ïðåäïðèíèìàòü. 
Åñëè âû ïîëàãàåòåñü òîëüêî íà ìåòêîñòü è ðåôëåê-

ñû, òî â íåóäà÷íûå äíè (íàïðèìåð, âñòàëè íå ñ òîé

íîãè), âû ïîçîðíî ñîëüåòå. Åñëè æå â áîþ âû ìíîãî
ðàçìûøëÿåòå è îáðàùàåòåñü ê èíñòèíêòàì, òî â ìî-
ìåíò, êîãäà âñå âàëèòñÿ èç ðóê è òî÷íîñòü ñòðåëüáû
íóëåâàÿ, âñå ðàâíî ìîæíî ïåðåõèòðèòü ñâîåãî ïðî-
òèâíèêà. Åñëè âàì óäàåòñÿ ïðî÷èòàòü ìûñëè âðàãà,
õîä äóýëè ñòàíåò ýëåìåíòàðíûì, îñîáåííî, åñëè âû
óñòàíîâèëè êîíòðîëü íàä ïðåäìåòàìè íà êàðòå. Íà
ìîåé ïàìÿòè ìíîæåñòâî ñëó÷àåâ, êîãäà ñ÷åò â ìàò-
÷å äîõîäèë äî, íàïðèìåð, 13:-1 èëè äàæå 78:-3 êàê
ðàç áëàãîäàðÿ ïðåäóãàäûâàíèþ ðàçâèòèÿ ñîáûòèé.
Âû ìîæåòå ïîáåæäàòü ñ îãðîìíûì ïðåèìóùåñòâîì,
äàæå åñëè âàøè ñ ñîïåðíèêîì íàâûêè ïðèáëèçè-
òåëüíî ðàâíû. Ïîñìîòðèòå ìîè ñòàðûå äåìî-çàïèñè,
è âû íàâåðíÿêà ñêàæåòå, ÷òî íè÷åãî îñîáåííîãî ÿ íå
äåëàë, à âñå ìîè ïðîòèâíèêè ïîêàæóòñÿ òóãîäóìà-
ìè, íî íà ñàìîì äåëå ýòî íå òàê. Èì íåïðîñòî áûëî
ïðèäóìàòü ÷òî-íèáóäü òîëêîâîå, êîãäà ÿ ïîëíîñòüþ
çàõâàòûâàë èíèöèàòèâó è ñîáèðàë âñå îðóæèå, áðî-
íþ è àïòå÷êè. Íàïðèìåð, íà ÷åìïèîíàòå Red
Annihilation ïî Quake, ãäå ìíå äîâåëîñü âûèãðàòü àâ-
òîìîáèëü Äæîíà Êàðìàêà, â ðåøàþùåé áèòâå ÿ
ðàçãðîìèë Entropy. Îäíàêî ñ÷åò 13:-1 íå îòðàæàåò
ðåàëüíîãî êëàññà ôèíàëèñòîâ. Ïðîñòî, óñòàíîâèâ
îäíàæäû êîíòðîëü íà óðîâíå, ÿ îáåñïå÷èë ñåáå ïî-
áåäó � ìîé îïïîíåíò íè÷åãî íå ñìîã ñäåëàòü, ÷òîáû
èñïðàâèòü ñèòóàöèþ. Â ñâîåé êèáåðñïîðòèâíîé
êàðüåðå ÿ óñòóïàë ëèøü â äâóõ âñòðå÷àõ è íè ðàçó
íå ïðîèãðûâàë òóðíèð.
«ÑÈ»: Ðàññêàæè ïîäðîáíåå î Red Annihilation?
Thresh: Ýòî áûë êëàññíûé ÷åìïèîíàò. Åñòåñòâåí-
íî, âñåõ ãåéìåðîâ áóäîðàæèëà âîçìîæíîñòü âûèã-
ðàòü Ferrari � äî ñèõ ïîð íå áûëî ñîðåâíîâàíèé ñ
ïðèçîì ñîëèäíåé, è êàæäûé áîåö õîòåë çàïîëó÷èòü
àâòîìîáèëü. Øåñòíàäöàòü ñèëüíåéøèõ èãðîêîâ áû-
ëè ðàçáèòû íà ÷åòûðå ãðóïïû, è ïîñëå ìàò÷åé ïî
ñèñòåìå «êàæäûé ñ êàæäûì» äâîå ëó÷øèõ âûõîäèëè

â ïëåé-îôô. ß íå íåðâíè÷àë ïåðåä ñâîèìè ïîåäèíêà-
ìè, òàê êàê ïîëíîñòüþ ñêîíöåíòðèðîâàëñÿ íà æåëà-
íèè ïðîäåìîíñòðèðîâàòü âñå, íà ÷òî ñïîñîáåí. È
ñîâñåì íå ïàðèëñÿ î òîì, íàñêîëüêî õîðîø ìîé ïðî-
òèâíèê � âñå ðàâíî ñ ýòèì íè÷åãî íåëüçÿ áûëî áû ïî-
äåëàòü. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìîæíî êîíòðîëèðîâàòü,
ñàìîãî ñåáÿ. Â îáùåì, ó ìåíÿ âñå ïîëó÷èëîñü.
«ÑÈ»: À ÷òî ñ Ferrari ñåé÷àñ?
Thresh: Îíà äî ñèõ ïîð ñòîèò ó ìåíÿ â ãàðàæå.
«ÑÈ»: Íèêòî íå èçúÿâëÿë æåëàíèÿ åå ïðèîáðåñòè?
Thresh: Ïûòàëèñü, íî ÿ ðåøèë, ÷òî íå áóäóò åå
ïðîäàâàòü, òàê êàê ýòî ÷àñòü ìîåé èñòîðèè.
«ÑÈ»:Ïî÷åìó òû ïðåêðàòèë âûñòóïëåíèå íà òóðíèðàõ?
Thresh: Ãëàâíàÿ ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé ÿ «çàâÿ-
çàë», � ïîÿâëåíèå äåéñòâèòåëüíîñòè, âçðîñëîé æèç-
íè. Íó, âû ïîíèìàåòå. Ê ìîìåíòó, êîãäà âûøëà Quake
III Arena, â êîìïàíèè Gamers.com, çàïóùåííîé ìíîé
è ìîèì áðàòîì, ðàáîòàëî îêîëî 75 ÷åëîâåê. Êàê äè-
ðåêòîð, ÿ äîëæåí áûë çàáîòèòüñÿ î ñâîèõ ñëóæà-
ùèõ, ìíîãèå èç êîòîðûõ áûëè ãîðàçäî ñòàðøå ìåíÿ è
èìåëè ñâîè ñåìüè è äåòåé. Êîãäà â êîìïàíèè äåëà
ïîøëè â ãîðó, ó ìåíÿ íå îñòàëîñü âðåìåíè ñîðåâíî-
âàòüñÿ íà ïðîôåññèîíàëüíûõ ÷åìïèîíàòàõ.
«ÑÈ»: Íî ðàäè êàéôà ïðîäîëæàåøü èãðàòü? È ÷òî
çà ñëó÷àé, êîãäà òû òðåíèðîâàëñÿ â StarCraft?
Thresh: Êîíå÷íî, íî íå òàê ìíîãî, êàê ðàíüøå
(ñìååòñÿ). Ìîè íåäàâíèå ôàâîðèòû: Doom 3,
Warhammer 40.000: Dawn of War è Far Cry. À íàñ÷åò
StarCraft � â íåå ÿ íà÷àë èãðàòü ðàäè çàáàâû, îòäû-
õàÿ îò 3D-øóòåðîâ. Íà òóðíèðå PGL Season 3 ÿ
ó÷àñòâîâàë â íîìèíàöèÿõ Quake 2 (äóýëè è 4x4) è
ðàäè øóòêè â StarCraft 1x1. Ïîñëå ïîáåäû â îñíîâíûõ
äèñöèïëèíàõ ìíå òàêæå óäàëîñü ïðîáèòüñÿ è â
øåñòíàäöàòü ñèëüíåéøèõ ñòðàòåãîâ.
«ÑÈ»: Êàê òåáå Doom 3?
Thresh: Áåçóìíî íðàâèòñÿ, íî, íàâåðíî, ïîòîìó
÷òî îí íàïîìíèë ìíå Doom, Quake è Quake 2 � èãðû,
â êîòîðûå ÿ ñîñòÿçàëñÿ. Ê ñîæàëåíèþ, ñèòóàöèÿ,
âûãëÿäèò òàêèì îáðàçîì, ÷òî êèáåðñïîðòèâíîé äèñ-
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ïîêà èãðîêè âîâñþ
ãîòîâÿòñÿ ê îñåííåìó êóáêó ASUS, ìû ðåøèëè êîïíóòü èñòîðèþ è óçíàòü, îòêóäà âñå-òàêè áåðåò
íà÷àëî ñòîëü ïîïóëÿðíîå íûí÷å ìîëîäåæíîå íàïðàâëåíèå. Äàëåå ÷èòàéòå èíòåðâüþ ñ îäíèì
èç ñàìûõ èçâåñòíûõ â ìèðå ãåéìåðîâ � Thresh'îì, êîòîðîìó ïðèíàäëåæèò êðóïíåéøèé â
èñòîðèè êèáåðñïîðòà âûèãðûø � àâòîìîáèëü Ferrari. Òàêæå â íîìåðå: ðåçóëüòàòû LLTM 2004
ïî «Èë-2 Øòóðìîâèê: Àñû â Íåáå», íîâîñòè Painkiller è WC3L #6.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 
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Â Quake 2 çà ñâîþ ãåéìåðñêóþ êàðüåðó
Thresh ïðîèãðàë âñåãî äâà ìàò÷à.
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ÍÀ ÍÀØÅÌ CD
Àíãëèéñêàÿ è ðóññêàÿ âåðñèè ïàò÷à 1.17a äëÿ Warcraft III: Reign of Chaos è The Frozen
Throne, ïàò÷ âåðñèè 1.1 äëÿ Doom 3, òðåêè «Èë-2 Øòóðìîâèê: Àñû â íåáå» ñ òóðíèðà LLTM
2004, äåìî-çàïèñè ñ òóðíèðîâ CAL Invite, SEL Season 7, CS.nu Cup è CSCL, ðèïëåè 
ñ ÷åìïèîíàòîâ WC Masters #17, WC3L #6 è ingame-Cup #9-10, à òàêæå ïîïóëÿðíûé
äåìîïëååð Seismovision 2.24.

öèïëèíîé Doom 3 íå ñòàíåò. Ëþäè æäóò ïîÿâëåíèÿ
Quake 4 è CS: Source (Half-Life 2).
«ÑÈ»: Òû ïðîäîëæàåøü êîíòàêòèðîâàòü ñî ñâîèìè
áûâøèìè ïàðòíåðàìè ïî êëàíó Death Row?
Thresh: Áåçóñëîâíî, ìû ñòàëè äðóçüÿìè äî òîãî,
êàê íà÷àëè èãðàòü âìåñòå. Èç ñòàðîé êîìàíäû ÿ
áîëüøå âñåãî îáùàþñü ñ Frick�îì è B2.
«ÑÈ»: Êàê òû îöåíèâàåøü ñâîé âêëàä â èãðîâóþ èí-
äóñòðèþ?
Thresh: ß ìíîãî ÷åì çàíèìàëñÿ: áûë ãåéìåðîì, ïè-
ñàë ñòðàòåãè÷åñêèå ðóêîâîäñòâà, êîíñóëüòèðîâàë
èãðîâûå êîìïàíèè, çàïóñêàë èíòåðíåò-ñàéò è òåïåðü
âîò ðóêîâîæó êîìïàíèåé. Íå ìîãó ñêàçàòü, êàê ìíî-
ãî ÿ ñäåëàë, îäíàêî õîòåëîñü áû âåðèòü, ÷òî ÿ ïîñïî-
ñîáñòâîâàë çàðîæäåíèþ ñàìîé èäåè ïðîôåññèî-
íàëüíîãî êèáåðñïîðòà.
«ÑÈ»: Íåñêîëüêî ñëîâ î ñâîåì íûíåøíåì ïðîåê-
òå Xfire.
Thresh: Xfire ìåíÿåò ïðèíöèïû ðàçâëå÷åíèÿ â Èí-
òåðíåòå. Âàì áîëüøå íå ïðèäåòñÿ ñêó÷àòü, òàê êàê
âû âñåãäà áóäåòå çíàòü, ãäå è âî ÷òî èãðàþò âàøè

äðóçüÿ. Âû ñìîæåòå ïðèñîåäèíèòüñÿ ê íèì îäíèì
êëèêîì ìûøè è îáùàòüñÿ ñ íèìè âî âðåìÿ ïðîöåññà.
Îäíà èç ñàìûõ êðóòûõ ôèøåê Xfire � âîçìîæíîñòü
îòïðàâëÿòü è ïðèíèìàòü ñîîáùåíèÿ, äàæå åñëè âû ñ
ñîáåñåäíèêîì ðåæåòåñü â ðàçíûå èãðû, íàïðèìåð,
Quake III Arena è EverQuest (ïðîãðàììà ïîääåðæèâà-
åò áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ õèòîâ). Çàïóñòèâ ïðî-
åêò â ÿíâàðå 2004 áåç êàêîé-ëèáî ìàðêåòèíãîâîé
êàìïàíèè, ìû, òåì íå ìåíåå, ïîëó÷èëè ïîëìèëëèîíà
àêòèâíûõ ïîëüçîâàòåëåé ê ñåãîäíÿøíåìó äíþ.
«ÑÈ»: Ðàññêàæè î ðàçâèòèè êèáåðñïîðòà â ÑØÀ?
Thresh: Äóìàþ, ó íàñ âñå èäåò ê òîìó, ÷òîáû êèáå-
ðñïîðò ïîëó÷èë ïðèçíàíèå îáùåñòâà, � ñëèøêîì
ìíîãèì ëþäÿì ýòî èíòåðåñíî, è èãðû ÿâëÿþòñÿ íå-
îòúåìëåìîé ÷àñòüþ êóëüòóðû. Îäíàêî Àìåðèêå åùå
äàëåêî äî ñòðàí òèïà Þæíîé Êîðåè, ãäå ïðîôåññèî-
íàëüíûå ãåéìåðû òàêæå ïîïóëÿðíû, êàê çâåçäû êèíî
è ýñòðàäû. Ïîïóëÿðíîñòü íàïðàâëåíèÿ, áåçóñëîâíî,
ðàñòåò, íî îñíîâíàÿ ìàññà íàðîäà îòíîñèòñÿ ê êè-
áåðñïîðòó ïðîõëàäíî, íî ýòî ïðîäëèòñÿ ìàêñèìóì
ïàðó ëåò.

Êðàñíàÿ Ferrari 328 GTS âûïóñêà 1987 ãîäà ñòîèò â ãàðàæå ó Thresh'à è ïî ñåé äåíü.

Thresh è Polosatiy íà Xfire party, óñòðîåííîé â ðàìêàõ WCG 2004 Grand Final.
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-14 íîÿáðÿ â ãîëëàíäñêîì ãî-
ðîäå Ëåëèñòàä ñîñòîÿëñÿ
÷åìïèîíàò Åâðîïû ïî «Èë-2

Øòóðìîâèê: Àñû â íåáå» ïîä íàçâàíèåì
Low Land Tiger Meet 2004. Âèðòóàëüíûå
áîè ïðîõîäèëè íà àýðîäðîìå Aviodrome
Theme Park â îäíîì èç ñàìîëåòíûõ àíãà-
ðîâ. Ãîäîì ðàíåå ïîáåäó â àíàëîãè÷íûõ
ñîñòÿçàíèÿõ çàâîåâàëà ìîñêîâñêàÿ êî-
ìàíäà Flying Barans (FB.Viks è FB.Storm),
îäíàêî â ýòîò ðàç êîíêóðåíöèÿ áûëà êó-

äà ñåðüåçíåé. Òåì íå ìåíåå, íåñìîòðÿ
íà âñå ïîïûòêè èíîñòðàíöåâ ñêèíóòü
ðîññèÿí ñ âåðõíåé ñòóïåíè ïüåäåñòàëà,
ïåðâîå ìåñòî ñíîâà ïîëó÷èëè îòå÷åñò-
âåííûå ïèëîòû, ïðåäñòàâëÿþùèå ýñêàä-
ðèëüþ SLI. Ïî ïðàâèëàì òóðíèðà âñå èã-
ðîêè äåëèëèñü íà äâå óñëîâíûå ãðóïïû:
ñèíþþ è êðàñíóþ. Ó÷àñòíèêàì ïðåäñòî-
ÿëî âûïîëíèòü âîñåìü ìèññèé, îòíîñÿ-
ùèõñÿ ê ðàçíûì ïåðèîäàì Âòîðîé ìèðî-
âîé âîéíû. ×åìïèîí îïðåäåëÿëñÿ ïî ðå-

çóëüòàòàì ÷åòûðåõ ëó÷øèõ ïîëåòîâ. Â
äóýëüíîé íîìèíàöèè áîðüáà çà «çîëî-
òî» øëà äî ñàìîãî êîíöà. SLI.Vector
â ïîñëåäíèé ìîìåíò áóêâàëüíî óâåë
ãëàâíûé ïðèç èç-ïîä íîñà ñâîåãî îñ-
íîâíîãî êîíêóðåíòà Viks�à, âûèãðàâ â
çàêëþ÷èòåëüíîì ýòàïå ñ ïðåèìóùåñò-
âîì áîëåå ÷åì â 700 î÷êîâ.

À
ìåðèêàíñêàÿ êèáåðñïîðòèâíàÿ îðãàíèçàöèÿ
Cyberathlete Professional League ñîîáùèëà î
ïîäïèñàíèè ñîãëàøåíèÿ ñ èçäàòåëåì

Painkiller, êîìïàíèåé Dreamcatcher Interactive, î ïîëó-
÷åíèè ïðàâ íà ýêñêëþçèâíîå èñïîëüçîâàíèå ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà èãðû íà ëþáûõ ÷åìïèîíà-
òàõ, áóäü òî LAN-òóðíèð èëè ñîñòÿçàíèÿ ïî Èíòåðíå-
òó. Òåïåðü, åñëè âû çàõîòèòå ïðîâåñòè ñîðåâíîâàíèÿ

ïî Painkiller, âàì ñíà÷àëà ïðèäåòñÿ ïîëó÷èòü îäîáðå-
íèå ó CPL. Ïðàâäà, åñëè ïðèçîâîé ôîíä ïëàíèðóåìî-
ãî ìåðîïðèÿòèÿ ñîñòàâèò ìåíåå 2 òûñÿ÷ äîëëàðîâ,
ðàçðåøåíèå íå ïîòðåáóåòñÿ. Òàêæå ïîÿâèëàñü èí-
ôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî ê äåêàáðþ äèçàéíåðû âûïóñòÿò
òðè íîâûõ êàðòû Deathmatch, êîòîðûå, ñ áîëüøîé âå-
ðîÿòíîñòüþ, áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ íà ãðÿäóùåì CPL
Winter. Êñòàòè, ïîñëå ïðèçíàíèÿ íàøóìåâøåãî øóòå-

ðà îò People Can Fly îôèöèàëüíîé íîìèíàöèåé World
Tour 2005 âñå áîëüøå è áîëüøå èãðîêîâ áðîñàþò
ñâîè ëþáèìûå «Êâàêè» è «Êîíòåð-Ñòðàéêè» ðàäè
Painkiller. Íàïðèìåð, ìåæäóíàðîäíûé êëàí Schroet
Kommando îáúÿâèë î ôîðìèðîâàíèè ñîñòàâà SK.PK,
â êîòîðûé âõîäÿò çíàìåíèòûå øâåäñêèå äóýëÿíòû
Fazz, Fox è proZaC, à â äèñöèïëèíå 4õ4 êîìàíäó áó-
äóò ïðåäñòàâëÿòü Stelam, GitzZz, Zyz è Neok.

Ñ
òîëè÷íûé äóýëÿíò â Warcraft III: The Frozen
Throne, Àíäðåé Ñîáîëåâ, áîëåå èçâåñòíûé â
ãåéìåðñêîé òóñîâêå êàê Deadman, îòíûíå

áóäåò çàùèùàòü ÷åñòü Team 64AMD, ãäå òàêæå èã-
ðàåò ÷åìïèîí WCG 2004 RP � Caravaggio. Ïåðåõîä
ñîñòîÿëñÿ ñðàçó æå ïîñëå ðàñïàäà ïðåäûäóùåé
êîìàíäû ìîñêâè÷à � Arma Team (Ôðàíöèÿ).
Ìåæäóíàðîäíûé äåáþò îäíîãî èç ñèëüíåéøèõ ðîñ-
ñèéñêèõ ñòðàòåãîâ â ñîñòàâå íîâîãî êëàíà ñîñòîèò-
ñÿ â Êîïåíãàãåíå (Äàíèÿ), ãäå ñîâñåì ñêîðî ïðîé-
äåò ôèíàëüíàÿ ÷àñòü ñîðåâíîâàíèé WC3L #6. Ýòî
íå ïåðâûé ñëó÷àé, êîãäà îòå÷åñòâåííûå áîéöû ïî-
ëó÷àþò ïðèãëàøåíèÿ îò çàðóáåæíûõ ìåíåäæåðîâ.
Íàïðèìåð, Ranger, Karma, Flash è BiGeR âûñòóïàþò
çà 3wD, à Assasin è PoDox � çà DkH.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(177) ÄÅÊÀÁÐÜ 2004

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

DEADMAN ÏÅÐÅØÅË Â TEAM 64AMD

CPL + PAINKILLER MULTIPLAYER = ÄÐÓÆÁÀ ÍÀÂÅÊÈ

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðåïîðòàæ 
ñ ASUS Autumn Cup 2004, ðåçóëüòàòû ñòàäèè ïëåé-îôô ëèãè WC3L #6, à òàêæå òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ LLTM 2004

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ LLTM 2004:
ËÈ×ÍÛÉ ÇÀ×ÅÒ:

1 ìåñòî � SLI.Vector (5848 î÷êîâ);
2 ìåñòî � FB.VikS (5245 î÷êîâ);
3 ìåñòî � SLI.Fabel (4123 î÷êà);
4 ìåñòî � FB.Storm (3384 î÷êà).

ÊÎÌÀÍÄÍÛÉ ÇÀ×ÅÒ:
1 ìåñòî � SLI (13326 î÷êîâ);
2 ìåñòî � FB (11688 î÷êîâ).

Flying Barans âûãëÿäÿò ÿâíî ðàññòðîåííûìè � ýòî èõ ïåðâîå
ïîðàæåíèå çà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ.

Êîìàíäà SLI â î÷åðåäíîé ðàç äîêàçàëà, ÷òî â âèðòóàëüíûõ ñèìóëÿòîðàõ
ðîññèÿíàì íåò ðàâíûõ â ìèðå.

Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå íàèáîëåå
èíòåðåñíûå òðåêè ñ ÷åìïèîíàòà.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ 
ASUS AUTUMN CUP

2004:
1 ìåñòî � 64AMD.Deadman �
âèäåîêàðòà ASUS V9520 
è $250
2 ìåñòî � 64AMD.Caravaggio �
âèäåîêàðòà ASUS V9520 
è $100
3 ìåñòî � FM.Assasin �
âèäåîêàðòà ASUS V9520
4 ìåñòî � 3wD.Flash � $80
5-6 ìåñòî � SK.HoT.ua,
M19*Miker � ïî $60





ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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«ÑÅÒÅÂÎÉ ÊÎÌÏÜÞ-
ÒÅÐ» ÄËß ÐÎÑÑÈÈ

Êîìïüþòåð, àíîíñèðîâàííûé
AMD ïîä óñëîâíûì íàçâàíèå PIC
(Personal Internet Communicator),
àäðåñîâàí ñåìüÿì, ÷åé ãîäîâîé
äîõîä â ïðåäåëàõ $1000-6000 (â
Ðîññèè � 2.5-15 òûñÿ÷ ðóáëåé â
ìåñÿö). ×ðåçâû÷àéíî íèçêàÿ öå-
íà ($185 çà ñèñòåìíûé áëîê ñ
êëàâèàòóðîé è ìûøêîé èëè æå
$249 çà «ïîëíûé» âàðèàíò ñ 15"
ìîíèòîðîì) äîñòèãíóòà áëàãîäà-
ðÿ èíòåãðàöèè óñèëèé èçâåñòíûõ
ïðîèçâîäèòåëåé � ïîìèìî AMD,
ýòî Samsung è Solectron.
Â îòëè÷èå îò ìíîãî÷èñëåííûõ
«èíòåðíåò-êîìïüþòåðîâ» ýòî èç-
äåëèå èìååò íåïëîõóþ íà÷èíêó.
Ñèìïàòè÷íàÿ ìàøèíêà, ðàçìå-
ðîì ñ êîðîáêó ïå÷åíüÿ, ðàáîòà-
åò íà ñâåðõýêîíîìè÷íîì ïðî-
öåññîðå AMD Geode x86 533
ÌÃö, ïîòðåáëÿþùåì âñåãî 1 Âò
ýëåêòðè÷åñêîé ìîùíîñòè è îá-
õîäÿùåìñÿ áåç âåíòèëÿòîðà.
Êîìïüþòåð íåñåò «íà áîðòó» 128
Ìáàéò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè, HDD
íà 10 Ãáàéò (âñå îò Samsung) è
âñòðîåííûé ìîäåì. ÎC � íåòðå-
áîâàòåëüíàÿ Windows CE ñ XP-
ðàñøèðåíèÿìè, â èòîãå ïåðâîíà-
÷àëüíàÿ çàãðóçêà ïðîèñõîäèò
âñåãî çà 25 ñåêóíä. Ïðîãðàì-
ìíûé íàáîð äîñòàòî÷åí äëÿ ïîâ-
ñåäíåâíîé ñåòåâîé àêòèâíîñòè.
PIC ñïîñîáåí îáðàáàòûâàòü
òåêñòû è ôàéëû â ôîðìàòàõ
PDF, PPT è äð. Åñòåñòâåííî, åñòü
ïî÷òîâûé êëèåíò, áðàóçåð è èí-
òåðíåò-ïåéäæåð.
Ïðîäàâàòü PIC áóäóò â Èíäèè,
Áðàçèëèè, Êèòàå è, êîíå÷íî
æå, â Ðîññèè â ðàìêàõ ïðîãðàì-
ìû AMD «50õ15» («ïðèîáùèòü ê
Èíòåðíåòó íå ìåíåå 50% ìèðî-
âîãî íàñåëåíèÿ äî 2015 ãîäà»).

ÊÈÍÎ ÇÀÊÐÛÂÀÅÒ-
Ñß?..

Àññîöèàöèÿ êèíåìàòîãðàôè-
÷åñêèõ êîìïàíèé Àìåðèêè
(MPAA, http://www.mpaa.org)
îáúÿâèëà â ñåðåäèíå íîÿáðÿ î
íà÷àëå ñåðèè ñóäåáíûõ ðàçáè-
ðàòåëüñòâ, íàïðàâëåííûõ ïðî-
òèâ ïîëüçîâàòåëåé ïèðèíãîâûõ
ñåòåé, çàìå÷åííûõ â íàðóøå-
íèè ïðèíöèïà «fair use».
Ïîìèìî ñîáñòâåííî èñêîâ, Àñ-
ñîöèàöèÿ ïðèãîòîâèëà åùå íåñ-
êîëüêî äåéñòâåííûõ, íà âçãëÿä
åå ðóêîâîäñòâà, ìåð ïî èñêîðå-
íåíèþ ïèðèíãîâîãî ïèðàòñòâà. Â
÷àñòíîñòè, â áëèæàéøåå âðåìÿ
îðãàíèçàöèÿ âûïóñòèò êîìïëåêò
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, ñ
ïîìîùüþ êîòîðîãî âëàäåëüöû
êîìïüþòåðíîãî îáîðóäîâàíèÿ,
èñïîëüçóåìîãî â ïðåñòóïíûõ öå-
ëÿõ, ñìîãóò íàéòè è èñêîðåíèòü
ïðîãðàììû, íåîáõîäèìûå äëÿ
ó÷àñòèÿ â ðàáîòå p2p-ñåòåé.
MPAA ïîêà îòêàçûâàåòñÿ íàçû-
âàòü êîëè÷åñòâî ïîäàííûõ èñ-
êîâ, îäíàêî íàìåêàåò, ÷òî ïîñ-
ëåäíèå, âî-ïåðâûõ, ïîäàíû ïî÷-
òè ïî âñåé òåððèòîðèè Ñîåäè-
íåííûõ Øòàòîâ, à âî-âòîðûõ, äà-
æå åñëè ÷èòàòåëü ýòèõ ñòðîê è
íå ïîëó÷èò â áëèæàéøèå äíè ïî-
âåñòêó èç ìåñòíîãî ñóäà, òî ðàñ-
ñëàáëÿòüñÿ åìó ðàíî: âîéíà ïðî-
òèâ ïèðàòîâ áóäåò èäòè äî ïî-
áåäíîãî êîíöà, ïóãàåò Internet.ru.

ÍÎÂÛÅ ×ÅÐÂÈ ÎÁÕÎ-
ÄßÒ ÀÍÒÈÂÈÐÓÑÍÓÞ

ÇÀÙÈÒÓ
Ñïåöèàëèñòû ïî áåçîïàñíîñòè
ïðåäóïðåæäàþò î ïîÿâëåíèè
êîìïüþòåðíîãî ÷åðâÿ ïîä íàç-
âàíèåì Bofra, êîòîðûé ñ ëåã-
êîñòüþ îáõîäèò àíòèâèðóñíûå
ïðîãðàììû. Bofra ÿâëÿåòñÿ âà-

ðèàíòîì MyDoom è èñïîëüçóåò
«äûðó» â Internet Explorer�å äëÿ
àòàê ÷åðåç òàê íàçûâàåìîå
«ïåðåïîëíåíèå áóôåðà».
Â îòëè÷èå îò îáû÷íûõ êîìïüþ-
òåðíûõ ÷åðâåé Bofra íå èñïîëü-
çóåò äëÿ ñâîåãî ðàñïðîñòðàíå-
íèÿ âëîæåííûå â e-mail�û ôàé-
ëû èëè âðåäîíîñíûå HTML-
ñêðèïòû. Èíôèöèðîâàííûå èì
ýëåêòðîííûå ïèñüìà ñîäåðæàò
â òåëå ïèñüìà ëèøü ññûëêó íà
ñàéò, êîòîðûì ñëóæèò... çàðà-
æåííàÿ ðàíåå ìàøèíà, ãäå âðå-
äîíîñíàÿ ïðîãðàììà óæå óñòà-
íîâèëà íåáîëüøîé web-ñåðâåð
è îòêðûëà «÷åðíûé õîä».
Ïîñëå çàðàæåíèÿ íîâîãî
êîìïüþòåðà îí íà÷èíàåò ãåíå-
ðèðîâàòü ýëåêòðîííûå ñîîá-
ùåíèÿ ñ íîâîé ãèïåðññûëêîé, è
âñå ïîâòîðÿåòñÿ çàíîâî. Òàê
êàê èíôèöèðîâàííûå ïèñüìà íå
ñîäåðæàò âëîæåíèé è HTML-
ñêðèïòîâ, îíè ëåãêî ïðîõîäÿò
÷åðåç àíòèâèðóñíîå ÏÎ, ïðå-
äóïðåæäàåò ïîðòàë KM.ru.

ÍÅÄÅÒÑÊÈÅ ÑÅÒÅ-
ÂÛÅ ÂÎÉÍÛ

Ïåíòàãîí ïðèñòóïèë-òàêè ê ñîç-
äàíèþ ñîáñòâåííîãî Èíòåðíå-
òà � âîåííîé âñåìèðíîé ñåòè
äëÿ âåäåíèÿ «âîéí áóäóùåãî».
Ïðîãðàììà ïîëó÷èëà íàçâàíèå
«Ãëîáàëüíàÿ èíôîðìàöèîííàÿ
ìàòðèöà» (Global Information
Grid, http://ges.dod.mil). Öåëü
ïîñòàâëåíà ïðåäåëüíî êîíêðåò-
íàÿ � îáåñïå÷èòü àìåðèêàíñêèõ
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

×åì ìåíüøå ôàéë ñèñ-
òåìíîãî ðååñòðà, òåì

áûñòðåå è íàäåæíåå ðàáîòàåò
êîìïüþòåð. Ýòà óòèëèòà íå
òîëüêî èçáàâèò ðååñòð îò óñòà-
ðåâøèõ çàïèñåé, íî è ïîìîæåò
ðàçîáðàòüñÿ ñ ïðîãðàììàìè,
òàéêîì ñòàðòóþùèìè ïðè çà-
ïóñêå Windows.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 605 Êáàéò

SPYCAMERA XP 

Õî÷åøü çíàòü, ÷òî ïðîèñ-
õîäèò ñ òâîèì êîìïüþòå-

ðîì, êîãäà òåáÿ íåò äîìà? Èí-
òåðåñíî, êàêèå ñàéòû ïîñåùà-
åò áîññ èëè êîìó ïèøåò ïèñüìà
òâîÿ ïîäðóæêà? SpyCamera
ñòàðòóåò îäíîâðåìåííî ñ
Windows è ñäåëàåò âñå íóæíûå
ñêðèíøîòû...

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1100 Êáàéò

MUZCAT 1.42 

Íîâàÿ âåðñèÿ êàòàëîãèçà-
òîðà àóäèî-ôàéëîâ ñî

âñòðîåííûì ðåäàêòîðîì òåãîâ.
Ïîëíàÿ èíòåãðàöèÿ ñ íàðîäíûì
ïðîèãðûâàòåëåì Winamp (óï-
ðàâëåíèå ëèñòàìè M3U!), âûñî-
êàÿ ñêîðîñòü ðàáîòû ñ áîëüøè-
ìè êîëëåêöèÿìè (äî 20 òûñÿ÷
ôàéëîâ).

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 867 Êáàéò

http://www.macecraft.com http://spysoft.nm.ru http://zldo.narod.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Ïðè îòñûëêå áîëüøèõ ôàéëîâ ïî
e-mail ìíîãèå ñòàëêèâàþòñÿ ñ
ïðîáëåìîé � ïî÷òà àäðåñàòà íå
ïðèíèìàåò «êðóïíîå âëîæåíèå»,
åãî íàäî ðåçàòü íà ÷àñòè è ïåðå-
ñûëàòü â 5-10 ïèñüìàõ. Áåñïëàò-
íûé ñåðâèñ WebFile (http://
www.webfile.ru) ïîìîæåò ëþáîìó
ïîëüçîâàòåëþ «îòïðàâèòü ãðóç»,
íå èñïîëüçóÿ e-mail è íå ñâÿçûâà-
ÿñü ñ ftp èëè õîñòèíãîì. Çà îäèí
ðàç îò ïîëüçîâàòåëÿ ïðèìóò äî 50
ôàéëîâ (îáúåì äî 100 Ìáàéò),
áóäóò õðàíèòü èõ â òå÷åíèå 7-14
äíåé, ïîçâîëÿò ñêà÷àòü 60 ðàç,
ïîñëå ÷åãî ñîòðóò. Ïðè æåëàíèè
ôàéëû ìîæíî çàùèòèòü ïàðîëåì.

ÄÅÏÎÇÈÒÍÛÉ ÂÊËÀÄ 
ÄËß ÔÀÉËÎÂ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ïî÷òîâûé ñåðâèñ Yahoo óâåëè-
÷èë äèñêîâóþ êâîòó ïîëüçîâàòå-
ëÿì äî 250 Ìáàéò, à àáîíåíòû
ïëàòíîãî ñåðâèñà ïîëó÷èëè âîç-
ìîæíîñòü ïðèêðåïëÿòü ê ïèñüìàì
âëîæåííûå ôàéëû ðàçìåðîì äî
20 Ìáàéò.

...Â Èâàíîâñêîé îáëàñòè îòêðû-
ëèñü êîìïüþòåðíûå êóðñû äëÿ
ïåíñèîíåðîâ. Æåëàþùèõ îáó-
÷àòüñÿ êîìïüþòåðíîé ãðàìîòíîñ-
òè îêàçàëîñü òàê ìíîãî, ÷òî îð-
ãàíèçàòîðû óæå âûíóæäåíû ïîäó-
ìàòü î ñîçäàíèè äîïîëíèòåëüíûõ
ó÷åáíûõ ãðóïï. Â ðîëè ïðåïîäàâà-
òåëåé âûñòóïàþò ñîòðóäíèêè îá-
ëàñòíîé ìåäèàòåêè è ñòóäåíòû
Èâàíîâñêîãî ãîñóäàðñòâåííîãî
óíèâåðñèòåòà.

...Â Ðîññèè ïèðàòñêèì ñïîñîáîì
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ äî 20% òàêî-
ãî ìîáèëüíîãî öèôðîâîãî êîíòåí-
òà, êàê ìåëîäèè, çàñòàâêè è èãðû.

...Â 2003 ãîäó â 23-õ ñòðàíàõ ìè-
ðà áûëî êàçíåíî â îáùåé ñëîæ-
íîñòè 1146 ÷åëîâåê. Íàèáîëüøåå
÷èñëî ïðèãîâîðîâ áûëî ïðèâåäå-
íî â èñïîëíåíèå â Êèòàå, Èðàíå,
ÑØÀ è Âüåòíàìå. Èç ñòðàí áûâ-
øåãî ÑÑÑÐ ñìåðòíóþ êàçíü ïðè-
ìåíÿþò ëèøü Áåëîðóññèÿ, Êàçà-
õñòàí è Óçáåêèñòàí.

...Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ðàñïðîñò-
ðàíåíèÿ êóðåíèÿ, íà ïà÷êàõ ñèãà-
ðåò, ïðîäàþùèõñÿ â 25 ñòðàíàõ
Åâðîïåéñêîãî ñîþçà, ïîÿâÿòñÿ
«ïóãàþùèå êàðòèíêè»: ôîòî ÷åëî-
âåêà, áîëüíîãî ðàêîì ãîðëà,
ðåíòãåíîãðàììà ïî÷åðíåâøèõ îò
íèêîòèíà ëåãêèõ êóðèëüùèêà èëè
èçîáðàæåíèå ñìîðùåííîãî ÿáëî-
êà, íàìåêàþùåå íà ïðåæäåâðå-

REGSUPREME 1.1
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âîåííûõ ïîäðîáíûìè ñâåäåíèÿìè
îáî âñåõ èíîñòðàííûõ âðàãàõ è
óãðîçàõ â ðåàëüíîì âðåìåíè.
«Âîåííûé Èíòåðíåò» íå òîëüêî
ïîçâîëèò àìåðèêàíñêèì ìîðïå-
õàì âî âðåìÿ êîíôëèêòà â êàêîì-
íèáóäü áîãîì çàáûòîì óãîëêå
ïëàíåòû îòêðûòü íîóòáóê, çàïðî-
ñèòü èçîáðàæåíèå íóæíîãî êóñêà
ìåñòíîñòè ñî ñïóòíèêà-øïèîíà è
ìèãîì ïîëó÷èòü åãî, íî è óïðàâ-
ëÿòü áîåâîé òåõíèêîé èëè êîìàí-
äîâàòü ïîäðàçäåëåíèÿìè èç øòà-
áà, íàõîäÿùåãîñÿ, âîçìîæíî, çà
òûñÿ÷è êèëîìåòðîâ îò ìåñòà áîÿ.
Âïðî÷åì, âñå ýòè «ñåòåâûå áèò-
âû» â ñòèëå ñîâðåìåííûõ èíòåð-
íåò-èãðóøåê äåëî íå áëèçêîãî
áóäóùåãî � íà ïîñòðîåíèå íîâîé
âîåííîé ñèñòåìû è âñåõ åå êîì-
ïîíåíòîâ óéäåò ïîëòîðà-äâà äå-
ñÿòêà ëåò è îêîëî 200 ìèëëèàð-
äîâ äîëëàðîâ. Â îáùåì, ó õàêå-
ðîâ åñòü âðåìÿ íà ïîäãîòîâêó...

ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎÅ
ÎÒÊÐÛÒÈÅ

×åãî òîëüêî íå îáíàðóæèøü âî
âðåìÿ áàíàëüíîãî ñåòåâîãî ñåð-
ôèíãà. Òàê, íåäàâíèé ïîèñê íîâîãî

ìîáèëüíîãî òåëåôîíà íà ñàéòå
«Ñâÿçíîé» (http://www.svyaz
noy.ru) íåîæèäàííî óòêíóëñÿ â
ñòðàíè÷êó «Èíòåðàêòèâ», íà êîòî-
ðîé îáíàðóæèëàñü î÷åíü ñòèëüíàÿ
ñåðèÿ ôëåø-ìóëüòîâ ïîä íàçâàíè-
åì «6 1/2». Â ðåçóëüòàòå íåáîëü-
øîãî èññëåäîâàíèÿ âûÿñíèëîñü,
÷òî ýòî ñîâìåñòíûé ïðîåêò ñòóäèè
«Ìóëüò.ðó» è «Ñâÿçíîãî», à àðò-äè-
ðåêòîðîì ýòîãî ïðîèçâåäåíèÿ çíà-
÷èëñÿ íå êòî èíîé, êàê Îëåã Êóâà-

åâ, ñîçäàòåëü çíàìåíèòîé Ìàñÿíè.
Íî íà ïîõîæäåíèÿ ïîñëåäíåé íî-
âûå ìóëüòû ïîõîäÿò ñëàáî. Îäèí
òîëüêî âåëèêîëåïíûé ãðàôè÷åñêèé
ðÿä ÷åãî ñòîèò, à ñàóíäòðåê îò
ãðóïïû «Ïñèõåÿ» âîîáùå ìîæíî
âûêëàäûâàòü îòäåëüíî, ÷òî êñòàòè
óæå ñäåëàíî. Îäíàêî ëó÷øå îäèí
ðàç óâèäåòü: ïàðó ðîëèêîâ ìû âû-
ëîæèëè íà äèñê, à îñòàëüíûå ñìîò-
ðèòå â Ñåòè.
Âåäîìûå ëþáîïûòñòâîì ìû ñâÿçà-
ëèñü ñ ðåæèñåðîì ïðîåêòà Ìàðè-
åé Ñòåïàíîâîé. Îêàçàëîñü, ÷òî
óæå âûïóùåíî îêîëî òðèäöàòè ñå-
ðèé «6 1/2», ïåðâàÿ èç êîòîðûõ
óâèäåëà ñâåò ÷óòü áîëüøå ãîäà
íàçàä! À ïîêà ìû òðóäèëèñü íàä
ýòèì íîìåðîì, îíè çàâåðøàþò ðà-
áîòó íàä íîâûì áîëüøèì ýïèçî-
äîì ïîä îáùèì íàçâàíèåì «Òèòà-
íèê». Â ïðîöåññå ðàçãîâîðà îòê-
ðûëîñü è åùå îäíî ñõîäñòâî ìåæ-
äó íàìè � äâóõíåäåëüíûé öèêë ïðî-
èçâîäñòâà. Òàê ÷òî, ÷èòàÿ î÷åðåä-
íîé íîìåð «ÑÈ», âû ìîæåòå çàêà-
÷àòü è åùå îäíó èñòîðèþ èç æèçíè
øåñòè ñ ïîëîâèíîé íîâûõ ãåðîå
ðóíåòà, êîòîðûå æäóò âàñ ïî
ññûëêàì: http://www.svyaznoy.ru/
interactive è http://www.mult.ru/proj-
ects/65/about. Ïðèÿòíîãî ïðîñ-
ìîòðà. 
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ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ

DAS PARTYZELT

Ïðîñòàÿ äî ãëóïîñòè, íî âåñüìà
óâëåêàòåëüíàÿ ôëýøêà. Ïüÿíè-

öó, âûïàâøåãî èç âàãîí÷èêà â ïîëïÿ-
òîãî óòðà, íàäî óäåðæàòü íà íîãàõ è
ïîïûòàòüñÿ äîâåñòè äîìîé. Óïðàâëå-
íèå ëåãêîå: êðåíû òóëîâèùà êîìïåí-

ñèðóåì ìûøêîé. Áåäà â òîì, ÷òî àëêîãîëèê ðåãóëÿðíî ïðèêëàäûâà-
åòñÿ ê áóòûëêå...

Çíàåì, çíàåì � äî è ïîñëå ïðàçäíèêîâ õî÷åòñÿ «îòäîõíóòü ãîëî-
âîé». Èäåì íàâñòðå÷ó � íèêàêèõ ãîëîâîëîìîê è ëîãè÷åñêèõ çàäà÷,
òîëüêî ïðîñòûå è âåñåëûå ìèíè-èãðû...

http://www.wagenschenke.ch

DOOM FUNNEL CHASERS!

Íè÷åãî îáùåãî ñ Doom, ðàçâå ÷òî â óíè÷-
òîæåíèè Îáúåêòîâ (âïðî÷åì, ñîâåðøåí-

íî íå âðàæäåáíûõ) äëÿ çàùèòû êîñìè÷åñêîé
êîëîíèè. Íà ïðîòÿæåíèè 25 óðîâíåé ñòðåëÿåì
èç êðóãëîé ðîãàòêè ïî ôëàæêàì, ïðîëåòàþùèì
ìåòåîðèòàì è ïðî÷èì «âðàãàì», çà ÷òî è íàñ÷è-

òûâàþòñÿ âûèãðûøíûå î÷êè.

http://www.bigideafun.com/penguins/arcade/doom_funnel/default.htm

SLIM VOLLEY

Ïî-íàñòîÿùåìó òðóäíàÿ çàáàâà,
òðåáóþùàÿ îòìåííîãî ãëàçîìåðà

è ëîâêîñòè. Ýòà Java-èãðà, ÷òî-òî âðî-
äå ïëÿæíîãî âîëåéáîëà, ñäåëàíà
àâñòðàëèéñêèìè ñòóäåíòàìè. Ïîìèìî

îäèíî÷íîãî ðåæèìà, åñòü Hot-seat äëÿ äâîèõ, «ïðîïèñàííûé» íà
http://fractal.leet.net.au/page.php?page=slime2p.

http://tartarus.uwa.edu.au/%7Ewedgey/slime1

FREEWARE DOWNLOAD

«ÊÍÎÏÛ» 2.0

Óòèëèòà «íà âñå ðóêè
ìàñòåð» � âêëþ÷åíèå è

ïåðåçàãðóçêà PC, ôîðìàòèðî-
âàíèå äèñêåò, ðàáîòà ñ CD-
ROM, ñêðûòèå äî 5 îêîí, çà-
ïóñê õðàíèòåëÿ ýêðàíà, çàê-
ðûòèå îêíà (÷òîá íå òÿíóòüñÿ ê
êðåñòèêó), ðåãóëÿòîð ãðîìêîñ-
òè, êàëåíäàðü.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 199 Êáàéò

«ÑÒÈÕÎÒÂÎÐÅÖ» 2.0

«Ãåíåðàòîð ñòèõîâ» � íå-
çàìåíèì äëÿ ïðàçäíèêîâ,

ãîäîâùèí è äíåé ðîæäåíèé.
Ñîçäàåò ÷åòâåðîñòèøüÿ â
ðèôìó è ïðè ýòîì ñòèõ äîâîëü-
íî ÷àñòî èìååò ñìûñë. Íîâûé
àëãîðèòì ïîçâîëÿåò ãåíåðèðî-
âàòü ñòèõè ñ áîëüøåé ïðàâäî-
ïîäîáíîñòüþ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 631 Êáàéò

http://www.cav.ru
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http://www.rascalspb.narod.ru

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

ìåííîå ñòàðåíèå êîæè, âûç-
âàííîå òàáàêîì.

...Ïîëíûé çàïðåò íà êóðåíèå
ãîòîâû ïîääåðæàòü îò 50% äî
68% ðîññèÿí.

...Óñòàíîâëåíî, ÷òî êëåòêè
ãîëîâíîãî ìîçãà ìîãóò âîñ-
ñòàíàâëèâàòü ñâîå èñõîäíîå
êîëè÷åñòâî, ïîñëå òîãî êàê
ïîäîïûòíûå ïåðåñòàþò óïîò-
ðåáëÿòü àëêîãîëü. Äî ýòîãî
ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî àëêî-
ãîëüíîå ïîðàæåíèå ìîçãà
íåîáðàòèìî.

...Ñîâåòû ïî áåçîïàñíîìó
ñåêñó ìîëîäûå ãðàæäàíå Âå-
ëèêîáðèòàíèè ìîãóò òåïåðü
ïîëó÷èòü ñ ïîìîùüþ SMS�îê.
Òàêîå èíôîðìèðîâàíèå �
÷àñòü ïðîõîäÿùåé êàìïàíèè
ïî ñíèæåíèþ ÷èñëà âåíåðè-
÷åñêèõ çàáîëåâàíèé è íåæå-
ëàòåëüíûõ áåðåìåííîñòåé
ñðåäè ïîäðîñòêîâ.

...Ïî îöåíêàì ó÷åíûõ, ðåíòà-
áåëüíàÿ ýêñïëóàòàöèÿ ìèíå-
ðàëüíûõ ðåñóðñîâ ïëàíåò è
àñòåðîèäîâ âîçìîæíà âî
âïîëíå îáîçðèìîì áóäóùåì.
Äîáû÷ó ëóííûõ ïîëåçíûõ èñ-
êîïàåìûõ ðîáîòû ïîä óïðàâ-
ëåíèåì ëþäåé íà÷íóò ÷åðåç
12-15 ëåò, à ìèíåðàëîâ íà àñ-
òåðîèäàõ � ïðèìåðíî ÷åðåç
20 ëåò.

«Èíòåðíåò.ðó»
(http://www.internet.ru),
Washington ProFile
(http://www.washprofile.org),
NEWSru.com
(http://www.newsru.com),
«Èçâåñòèÿ Íàóêè»
(http://www.inauka.ru)

Âñå «øåñòü ñ ïîëîâèíîé» íîâûõ ãåðîåâ ðóíåòà: ãåíèàëüíûé ôîòîõóäîæíèê Loki,
êîìïüþòåðíûé ãåíèé Max, îáâîðîæèòåëüíàÿ ChapLin, áðóòàëüíàÿ Mel, ðîìàíòè÷-
íàÿ Pooh, äðåäàñòûé ìåòåîð JD è ñóùåñòâî íåÿñíîãî ïîëà Johnnie-êàòàñòðîFà.



ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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Ê
îììåð÷åñêîå èñïîëüçî-
âàíèå Èíòåðíåòà ïðîöâå-
òàåò âî âñåì ìèðå. Ðîñ-

ñèÿ íåìíîãî îòñòàåò, ïîêà ó íàñ
áîëåå-ìåíåå ðàçâèòà òîëüêî îí-
ëàéíîâàÿ òîðãîâëÿ. Áîëüøèí-
ñòâó ÷èòàòåëåé æóðíàëà îáúÿñ-
íÿòü, ÷òî òàêîå èíòåðíåò-ìàãà-
çèí, íåò íóæäû. Äëÿ òåõ, êòî ïî-
êà íå çíàåò, îáúÿñíèì. Âñå
î÷åíü ïðîñòî: çàõîäèøü íà ñàéò
â Èíòåðíåòå, ïðîñìàòðèâàåøü
êàòàëîã è ñòàâèøü ãàëî÷êó íàï-
ðîòèâ ïîíðàâèâøåãîñÿ òîâàðà,
óêàçûâàåøü êîíòàêòû, ñïîñîá
äîñòàâêè è îïëàòû. Â íàçíà÷åí-
íûé ñðîê òåáå äîñòàâëÿþò ïîêóï-
êó ïî óêàçàííîìó àäðåñó.
Ãëàâíûå âûãîäû äëÿ ïîêóïàòå-
ëÿ � øèðîêèé âûáîð (áóêâàëüíî
ñî âñåãî ìèðà!..) è äîñòàâêà òî-
âàðà â çàäàííîå ìåñòî.
Ëó÷øå âñåãî áèçíåñ â Èíòåðíåòå
ðàçâèò, áåçóñëîâíî, â ÑØÀ. Ïîý-
òîìó, ÷òîáû èìåòü òî÷êó îòñ÷å-
òà, âíà÷àëå ìû ðàññêàæåì, êàê
îðãàíèçîâàíà îíëàéíîâàÿ òîð-
ãîâëÿ íà äðóãîé ñòîðîíå çåìíîãî
øàðà. Äëÿ ïðèìåðà âîçüìåì êíè-
ãè � àêòóàëüíûé è õîäîâîé òîâàð.

ÊÀÊ ÝÒÎ ÄÅËÀÞÒ Ó ÍÈÕ?
Ïîêóïêà êíèã â Èíòåðíåòå ïîïó-
ëÿðíà ó àìåðèêàíöåâ, è ýòîìó
åñòü ñâîè âåñîìûå ïðè÷èíû: îò
ýêîíîìèè âðåìåíè (êíèãó äîñòà-
âÿò ïðÿìî íà äîì èëè â îôèñ), äî
âîçìîæíîñòè íàéòè ðåäêèå èëè
òîëüêî ÷òî âûøåäøèå êíèãè, êî-
òîðûõ íåò â îáû÷íûõ ìàãàçèíàõ.
Íî ñàìîå ãëàâíîå � â àìåðèêàíñ-
êîì Èíòåðíåòå, â îòëè÷èå îò Ðóíå-
òà, êàê ïðàâèëî, âñå äåøåâëå,
÷åì â îáû÷íîì ìàãàçèíå, è íà ïî-
êóïêå óäàåòñÿ ñýêîíîìèòü 30-
40%, à èíîãäà è áîëüøå. Ýòî ïðî-
èñõîäèò ïîòîìó, ÷òî, âî-ïåðâûõ,
ïîêóïàÿ êíèãè â Ñåòè, ìîæíî èç-
áåæàòü íàëîãà ñ ïðîäàæ. Â ÑØÀ
ïðè ïîêóïêå òîâàðîâ â ìàãàçèíàõ
âçèìàåòñÿ íàëîã ñ ïðîäàæ, â ðàç-
íûõ øòàòàõ îí ðàçíûé. Íî âîò åñ-
ëè èíòåðíåò-ìàãàçèí ðàñïîëîæåí
â äðóãîì øòàòå, òî íàëîã ñ ïðî-
äàæ íå ïëàòèòñÿ. Âî-âòîðûõ,
êðóïíûå îíëàéíîâûå ìàãàçèíû
òîðãóþò ïðÿìî ñî ñêëàäîâ, êîòî-
ðûå ðàñïîëîæåíû çà ïðåäåëàìè
áîëüøèõ ãîðîäîâ. Àðåíäà ïîìå-
ùåíèé, êàê è ðàáñèëà òàì äåøåâ-
ëå.
Êíèæíûõ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ â
ÑØÀ ìíîãî, ãëàâíîå � ñóìåòü
íàéòè ëó÷øóþ öåíó. Äëÿ ýòîãî ñó-
ùåñòâóþò ñïåöèàëèçèðîâàííûå
ïîèñêîâèêè, íàïðèìåð Campusi

(http://www.campusi. com) èëè
PriceSCAN (http://www. prices-
can.com). Ââîäèøü íàçâàíèå êíè-
ãè è ïîëó÷àåøü ñïèñîê ìàãàçèíîâ
ñ óêàçàíèåì öåíû, óñëîâèé äîñ-
òàâêè è îêîí÷àòåëüíîé öåíû êíè-
ãè «ñ ó÷åòîì äîñòàâêè». Îïëàòà
îñóùåñòâëÿåòñÿ êðåäèòêîé.
Îäíà èç îñîáåííîñòåé àìåðèêà-
íñêîãî êíèæíîãî Èíòåðíåòà � áó-
êèíèñòè÷åñêèå ìàãàçèíû, òîðãó-
þùèå ïîäåðæàííûìè êíèãàìè
(êàê íîâûìè, òàê è ÷èòàííûìè, ñ
ïîìåòêàìè èëè áåç). Öåíà íà ïî-
äîáíûå èçäàíèÿ çíà÷èòåëüíî, ïî-
ðîé âäâîå, íèæå, ÷åì íà íîâûå.

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ 
ÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÎÉ ÎÏËÀÒÛ
Àìåðèêàíöàì ïîêóïàòü â Èíòåð-
íåòå ïðîñòî, ó âñåõ åñòü êðå-
äèòêè. Âûáðàë òîâàð, ââåë íà
ñàéòå ìàãàçèíà äàííûå ñâîåé
êðåäèòêè è, ñ÷èòàé, ñäåëêà êóï-
ëè-ïðîäàæè ñîâåðøåíà.
Â Ðîññèè êðåäèòíûå êàðòî÷êè,
áóäåì ÷åñòíûìè, åñòü ïîêà äàëå-
êî íå ó âñåõ. Ïîýòîìó â Ðóíåòå,
íàðÿäó ñ îáùåïðèíÿòûìè, ïðå-
äóñìîòðåíû è ñâîè, íåïðèâû÷íûå
äëÿ «öèâèëèçîâàííûõ» ñòðàí âè-
äû îïëàòû: íàëè÷íûìè (êóðüåðó
èëè ïðè ñàìîâûâîçå ñî ñêëàäà),
íàëîæåííûì ïëàòåæîì ïðè ïîëó-
÷åíèè òîâàðà íà ïî÷òå, îïëàòà
áàíêîâñêèì ïåðåâîäîì ÷åðåç
Ñáåðáàíê èëè äðóãîé áàíê, à òàê-
æå ðàçëè÷íûìè ýëåêòðîííûìè
ñóððîãàòàìè äåíåã (WebMoney,
ßíäåêñ.Äåíüãè, e-port, KreditPilot).
Â îáùåì, ó êàæäîãî èíòåðíåò-ìà-
ãàçèíà ñâîè «çàìîðî÷êè» ïî ÷àñòè

îïëàòû (è äîñòàâêè!..), ïîäðîá-
íîñòè îáû÷íî ïðèâåäåíû íà ñàé-
òàõ. Íî îïëàòà êóðüåðó íàëè÷íû-
ìè (ðóáëÿìè èëè ïðÿìî äîëëàðà-
ìè) � ñàìûé ðàñïðîñòðàíåííûé
âàðèàíò â êðóïíûõ ãîðîäàõ íàøåé
ñòðàíû.

ÍÅ ÏÎÄÑÊÀÆÅÒÅ, 
ÃÄÅ ÒÓÒ ÌÀÃÀÇÈÍ?..
Ñàìûé ïðîñòîé è óäîáíûé ñïî-
ñîá îòûñêàòü ðîññèéñêèå îí-
ëàéíîâûå ìàãàçèíû è ïîáëèæå ñ
íèìè ïîçíàêîìèòüñÿ � ýòî ëþ-
áîé ðóññêîÿçû÷íûé ïîèñêîâèê.
Íàïðèìåð, íàðîäíûé ßndex ñ
åãî ïðîôèëüíûì ðàçäåëîì
«Ìàðêåò» (http://market.yan-
dex.ru). Çäåñü ïðåäñòàâëåíû
ïðàêòè÷åñêè âñå âèäû òîâàðîâ,
ïðåäóñìîòðåí ïîèñê òîâàðîâ è
ñîïîñòàâëåíèå öåí â ðàçëè÷íûõ
ìàãàçèíàõ.
Òåõíîëîãèÿ î÷åíü ïðîñòà: ââîäè-
òå íàçâàíèå èíòåðåñóþùåãî âàñ
òîâàðà â ïîëå «Ïîèñêà» è ïîëó-
÷àåòå îáøèðíûé ñïèñîê ïîäîá-
íûõ òîâàðîâ ñ êàðòèíêàìè è óêà-
çàíèåì öåí âî âñåõ îíëàéíîâûõ
ìàãàçèíàõ Ðóíåòà, ïðåäâàðÿå-
ìûé êðàòêîé ñâîäêîé î ðàçáðîñå
öåí. Î÷åíü óäîáíî, âñå ïîíÿòíî ñ
ïåðâîãî âçãëÿäà.
Äàëüøå ìîæíî äåéñòâîâàòü óæå
«ïî æåëàíèþ». Èñêàòü êîíêðåò-
íîå çàâåäåíèå, êîòîðîìó äîâå-
ðÿåøü, èëè ðàçáèðàòüñÿ ñ êàæ-
äûì íàéäåííûì shop�îì ïî îò-
äåëüíîñòè: êàê òàì îðãàíèçîâà-
íà îïëàòà, äîñòàâêà, ñêîëüêî
ñòîèò äîñòàâêà è ò.ï. Â èòîãå �
âûáèðàåòå îïòèìàëüíûé äëÿ ñå-

áÿ âàðèàíò.
ÎÍÈ ÓÆÅ ÄÅËÀÞÒ ÝÒÎ...
Òàê óäîáíî (âûãîäíî, íàäåæíî è
òàê äàëåå) èëè íåò ïîêóïàòü â èí-
òåðíåò-ìàãàçèíàõ?
Ñ ýòèì âîïðîñîì ìû îáðàòèëèñü
ê èçâåñòíûì âàì ëþäÿì � ñîòðóä-
íèêàì ðåäàêöèè «Ñòðàíû Èãð».
Ïðåäñòàâëÿåì íàèáîëåå èíòå-
ðåñíûå è àâòîðèòåòíûå ìíåíèÿ.
Ïîíÿòíî, ÷òî ïåðâûì îò÷èòûâà-
åòñÿ ãëàâíûé ðåäàêòîð:

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
«Ïîêóïàþ â Ðóíåòå, íå âñòàâàÿ 
ñ äèâàíà»
ß âîîáùå íå ïðåäñòàâëÿþ ñîâðå-
ìåííîé æèçíè áåç îíëàéíîâûõ ìàãà-
çèíîâ. Äâå òðåòè âñåãî êîìïüþòåð-
íîãî æåëåçà ÿ êóïèë, íå âñòàâàÿ ñ
êðåñëà, âêëþ÷àÿ ñâîå ïîñëåäíåå
ïðèîáðåòåíèå � DVD-RW ïðèâîä.
Ïëþñû òàêîãî ñïîñîáà ïîêóïêè î÷å-
âèäíû � âîçìîæíîñòü ïîäîáðàòü
ïðàêòè÷åñêè ëþáîé òîâàð (êíèãè,
«æåëåçî», äèñêè, àïïàðàòóðó, èãðû
è ò.ä.) ïî íàèáîëåå óñòðàèâàþùåé
âàñ öåíå è äîñòàâêà äî òðåáóåìîãî
ìåñòà. Âñå ÷òî íóæíî � ýòî âûõîä â
Èíòåðíåò è òåëåôîí äëÿ áîëüøåé
îïåðàòèâíîñòè, õîòÿ ìîæíî îôîðì-
ëÿòü çàêàçû è öåëèêîì íà ñàéòå.
Âåñü ïðîöåññ ïîêóïêè ñîñòîèò èç
íåñêîëüêèõ ýòàïîâ. Ñíà÷àëà ïðè ïî-
ìîùè ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ïîèñêî-
âûõ ìàøèí (íàïðèìåð, Price.Ru
http://www.price.ru) èùåì íåîáõîäè-
ìûé òîâàð è ôèðìû, åãî ïðîäàþ-
ùèå. Çàòåì çàõîäèì íà íàéäåííûå
ñòðàíè÷êè è ñìîòðèì, êàêèå óñëî-
âèÿ òàì ïðåäëàãàþò: öåíà, íàëè÷èå
íà ñêëàäå, âðåìÿ è ñòîèìîñòü äîñ-

×ÒÎ, ÃÄÅ È ÊÀÊ ÏÎÊÓÏÀÅÒ 
ÐÅÄÀÊÖÈß «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ» ÎÍËÀÉÍ

Ïåòð Ãîëîâèí ñ óäîâîëüñòâèåì
äåëèòñÿ ñâîèì îïûòîì ïîêóïêè
òîâàðîâ â îíëàéíîâîì ìàãàçèíå
áåç èñïîëüçîâàíèÿ êðåäèòíîé
êàðòû:
«Âñåì èçâåñòíî, ÷òî äëÿ ïîêó-
ïîê â áîëüøèíñòâå èíòåðíåò-
ìàãàçèíîâ íåîáõîäèìî èìåòü
êðåäèòíóþ êàðòó. Íî ÷òî äå-
ëàòü, åñëè åå íåò? Áåæàòü â

áëèæàéøèé áàíê? Åñòü âàðè-
àíò ïðîùå.
Â Èíòåðíåòå ìîæíî íàéòè ôèð-
ìû, çàíèìàþùèåñÿ ïîêóïêîé è
äîñòàâêîé òîâàðîâ, ïðåäñòàâ-
ëåííûõ ïðàêòè÷åñêè íà ëþáûõ
ñàéòàõ. Âñå, ÷òî îò âàñ ïîòðå-
áóåòñÿ � íàïèñàòü ýëåêòðîííîå
ïèñüìî ìåíåäæåðàì òàêîé ôèð-
ìû è äàòü ññûëêó íà íåîáõîäè-
ìûé òîâàð. Âñå îñòàëüíîå ïðî-
èñõîäèò áåç âàøåãî ó÷àñòèÿ,
ðàçóìååòñÿ, êðîìå îïëàòû, êî-
òîðàÿ, âïðî÷åì, ìîæåò ïðîèç-
âîäèòüñÿ êàê â îôèñå, òàê è â
áàíêå. Ïåðâûé âàðèàíò ïðåä-
ïî÷òèòåëüíåå, òàê êàê â ýòîì
ñëó÷àå âû ïîëó÷àåòå ó÷åòíóþ
çàïèñü ñ ïîìîùüþ ìåíåäæåðîâ
êîìïàíèè è ïåðåâîäèòå äåíüãè
íà ñ÷åò â òîò æå äåíü. Ïðè ýòîì,
âàì íå îáÿçàòåëüíî ïëàòèòü âñþ
ñóììó: ïåðâûé âçíîñ ñîñòàâëÿ-

åò ðîâíî ïîëîâèíó îò ñòîèìîñòè
òîâàðà, âêëþ÷àÿ ïðîöåíò çà ðà-
áîòó êîìïàíèè-ïîñðåäíèêà.
Â çàâèñèìîñòè îò ãàáàðèòîâ
äîñòàâêà «äî äâåðè» çàíèìàåò
îò 10 äî 30 ðàáî÷èõ äíåé. Ïîñ-
ëå òîãî, êàê òîâàð ïîñòóïàåò â
Ìîñêâó, âû ïîëó÷àåòå ïèñüìî, ñ
ñîîòâåòñòâóþùèì óâåäîìëåíè-
åì è îòïðàâëÿåòåñü çà ïîêóï-
êîé, èëè âûçûâàåòå êóðüåðà.
Åäèíñòâåííûé ìèíóñ ïîäîáíûõ
ïîêóïîê � ïðîöåíò, êîòîðûé âû
ïëàòèòå ïîñðåäíèêó. Íî óäîá-
ñòâî ïîäîáíûõ îïåðàöèé êîì-
ïåíñèðóåò ëþáûå çàòðàòû, äà è
êóïèòü âû ìîæåòå ïðàêòè÷åñêè
âñå, ÷òî óãîäíî, íå áåñïîêîÿñü
î òîì, ïðèíèìàåòñÿ ëè âàøà
êàðòà ìàãàçèíîì, íàïðèìåð âîò
ýòîò çàìå÷àòåëüíûé ìå÷, òî÷-
íóþ êîïèþ ëåãåíäàðíîãî « Àíäó-
ðèëà» èç «Âëàñòåëèíà Êîëåö».
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òàâêè. Äàëåå äëÿ âåðíîñòè ÿ âñåãäà ñîçâàíèâà-
þñü ñ ìàãàçèíîì è óòî÷íÿþ âñå âûøåïåðå÷èñëåí-
íûå ïóíêòû (÷àé, íå â Àìåðèêå æèâåì!..). Åñëè âñå
óñòðàèâàåò, äîãîâàðèâàþñü î äîñòàâêå è æäó.
Ïðîñòî è óäîáíî. Õîòÿ íåäîñòàòêè òîæå åñòü. È
ãëàâíûé èç íèõ � ó âàñ íåò âîçìîæíîñòè çàðàíåå
îöåíèòü êà÷åñòâî ïîêóïàåìîãî ïðîäóêòà, òàê
ñêàçàòü ïîòðîãàòü åãî ðóêàìè � îñòàåòñÿ ëèøü
äîâåðèòüñÿ ïðîäàâöó.

Þðèé Ëåâàíäîâñêèé
«Âñå, êðîìå êàðòîøêè...»
Èíòåðíåò-ìàãàçèíû äëÿ ìåíÿ � óæå äàâíî îñíîâ-
íîé ïóíêò ïîêóïêè ðàçëè÷íûõ òîâàðîâ. Êîíå÷íî,
êàðòîøêó èëè éîãóðòû ïîêóïàþ äî ñèõ ïîð íà
ðûíêå, äàæå íå â óíèâåðìàãå, íî âîò áûòîâóþ,
àóäèî-âèäåî, ïîðòàòèâíóþ è äðóãóþ òåõíèêó ïî-
êóïàòü îíëàéí � îäíî óäîâîëüñòâèå. Ê ïðèìåðó,
ïîêóïàë ÿ òóò íåäàâíî àêóñòè÷åñêèå êàáåëè äëÿ
êîëîíîê Chord â ìàãàçèíå Pult.ru
(http://www.pult.ru). Áûë ïðèÿòíî óäèâëåí áåñï-
ëàòíîé äîñòàâêîé äàæå òàêîãî íåõîäîâîãî òîâà-
ðà. À ãëàâíîå, ñýêîíîìèë êó÷ó âðåìåíè! Âåäü ÿ
íå õîäèë ïî ìàãàçèíàì, íå èñêàë, ãäå åñòü ýòà
ðåäêàÿ øòóêà, ïðîñòî çàøåë íà ñàéò, âûáðàë
òîâàð è çàêàçàë. Çàòåì ñî ìíîé ñâÿçàëèñü,
ñïðîñèëè, êóäà è êîãäà äîñòàâèòü. Ìíå îñòàâà-
ëîñü òîëüêî äîæäàòüñÿ íà ñëåäóþùèé äåíü
êóðüåðà è ðàäîâàòüñÿ ïîêóïêå. Ãàðàíòèè íà òî-
âàðû â èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ âñåãäà ïðèâîçÿò
«ðîäíûå», òàê ÷òî îòëè÷èé îò îáû÷íûõ ìàãàçèíîâ
íåò âîîáùå, à óäîáñòâ êó÷à. Íå íóæíî òàñêàòü
ìíîãîêèëîãðàììîâûå óñèëèòåëè, èñêàòü, ãäå äå-
øåâëå, õîäÿ ïî äåñÿòêàì ìàãàçèíîâ. Îäèí íå-
äîñòàòîê: òîâàð íåëüçÿ óâèäåòü âæèâóþ. Ïîýòî-
ìó, çàêàçàâ îäèí ðàç àêóñòèêó, áûë íåñêàçàííî
óäèâëåí åå ðàçìåðàìè, êîãäà ïðèâåçëè...

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
«Î áóðæóÿõ è ñóñÿõ»
Ëè÷íî ìíå èíòåðíåò-ìàãàçèíû èí-
òåðåñíû, ïðåæäå âñåãî, êàê ñïî-

ñîá êóïèòü âåùè, íå ïîñòóïàþùèå â ïðîäàæó â
Ðîññèè âîîáùå. Èìåííî ïîýòîìó ÿ ïðàêòè÷åñ-
êè âñåãäà ïîëüçóþñü çàðóáåæíûìè òîðãîâûìè
ïëîùàäêàìè � â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî íåîäíîê-
ðàòíî óïîìèíàâøèéñÿ ìíîé íà ñòðàíèöàõ æóð-
íàëà Lik-Sang.com (http:// www.liksang.com).
Èìåííî òàì ìíîé áûëè ïðèîáðåòåíû íåêîòî-
ðûå ðåòðî-êîíñîëè (íàïðèìåð, Neo Geo Pocket
Color), Flash Linker äëÿ GBA (êóäà áîëåå íà-
äåæíûé è ñîâåðøåííûé, ÷åì ìîäåëè, äîñòóï-
íûå â Ìîñêâå, îäíàêî îòíîñèòåëüíî äîðîãîé).
Öåëàÿ êó÷à ëèöåíçèîííûõ èãð äëÿ Dreamcast,
âêëþ÷àÿ êîëëåêöèîííîå èçäàíèå Sonic
Adventure 2 ñ «çîëîòûì» êîëå÷êîì, êðàñèâûì
áóêëåòîì è ïðî÷èìè ïðåëåñòÿìè (âñåãî çà
$10). À åñëè âñïîìíèòü î íåäàâíåì óâëå÷åíèè
ìîñêîâñêèõ àíèìåøíèêîâ � äàò÷èêàõ äëÿ äî-
ìàøíåé âåðñèè òàíöåâàëüíîãî ñèìóëÿòîðà
ParaPara Paradise, òî íóæíî îòìåòèòü: ïîêó-
ïàòü òàêèå âåùè ìîæíî òîëüêî ëèáî â èíòåð-
íåò-ìàãàçèíàõ (íàïðèìåð, http://www.toys-
njoys.com/parapara-games.html), ëèáî âî âðåìÿ
ëè÷íîé ïîåçäêè â ßïîíèþ. ×òîáû ïîêóïàòü òî-
âàðû çà ãðàíèöåé, íåîáõîäèìî èìåòü êðåäèòêó
(ïîëíîöåííóþ Visa Classic, ëèáî æå âèðòóàëü-
íóþ Èíòåðíåò-êàðòó). Ïîâåðüòå � ýòî ñàìûé
óäîáíûé, íàäåæíûé è óíèâåðñàëüíûé âàðèàíò;
íå ñòîèò ïûòàòüñÿ îáîéòèñü áåç íåå, èñïîëü-
çóÿ áàíêîâñêèå ïåðåâîäû èëè æå Western
Union. È íå íàäî ïðîñèòü åå ó äðóçåé � ìîé
îïûò ïîêàçûâàåò, ÷òî â ñëó÷àå íåñîâïàäåíèÿ
èìåí ïîëó÷àòåëÿ òîâàðà è âëàäåëüöà êàðòû
îòïðàâêà òîâàðà ìîæåò áûòü îòëîæåíà èç-çà

ðàçíîãî ðîäà ïðîâåðîê.
Ðîññèéñêèìè ìàãàçèíàìè ÿ ïîëüçóþñü â ñëó-
÷àÿõ, êîãäà ìíå ñðî÷íî íóæåí íåêèé òîâàð,
êîòîðûé íåëüçÿ îïåðàòèâíî ïðèîáðåñòè â
îáû÷íûõ áëèçëåæàùèõ ìàãàçèíàõ. Ïðîùå ãî-
âîðÿ, ïèööó íà http://www.citypizza.ru ïîçäíî
âå÷åðîì çàêàçûâàþ, êîãäà êóøàòü î÷åíü õî-
÷åòñÿ. À åùå ñóøè íà http://www. yakudza.ru,

Ðàññêàçûâàåò Àëåêñåé Ëàðè÷êèí:
Ïîêóïîê â èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ, ê ñîæàëå-
íèþ, íå äåëàë. Çàòî ìîãó ïîäåëèòüñÿ îïû-
òîì âíåñåíèÿ åæåìåñÿ÷íûõ ïëàòåæåé çà
ðàçëè÷íûå îíëàéíîâûå RPG. Ïåðâîé êîì-
ìåð÷åñêîé MMORPG â ìîåì ñëó÷àå áûëà
Asheron�s Call 2. Äëÿ îïëàòû àêêàóíòà ÿ çà-
âåë Eurocard/MasterCard Virtual â Àëüôà-
áàíêå (ïîäðîáíåå ñìîòðèòå http://www.
alfabank.ru/retail/cards/types/virtual). Ýòî,
ïîæàëóé, íàèáîëåå óäîáíûé è äåøåâûé
ñïîñîá îïëàòû Èíòåðíåò-ïîêóïîê: íåîáõî-
äèìî ëèøü âíåñòè $2 çà îòêðûòèå êàðòû è

äàëåå ïî $3 çà ãîäîâîå îáñëóæèâàíèå. Îä-
íàêî ïåðâûé áëèí ïîëó÷èëñÿ êîìîì: áëàãî-
äàðÿ «ãèáêîé» ïîëèòèêå Microsoft (èìåííî
ýòà êîìïàíèÿ áûëà òîãäà èçäàòåëåì AC2)
ïðîäëèòü àêêàóíò ìíå íå óäàëîñü. Äåëî â
òîì, ÷òî ïëàòåæè ìîæíî áûëî îñóùåñò-
âèòü òîëüêî ñ êàðò, îòêðûòûõ â áàíêàõ
ÑØÀ è íåêîòîðûõ ñòðàí Åâðîïû (Ðîññèÿ â
èõ ÷èñëî íå ïîïàëà). Íî ýòî ñêîðåå èñêëþ-
÷åíèå èç ïðàâèë. Â äàëüíåéøåì ïðîáëåì íå
âîçíèêàëî: ñ ïîìîùüþ Virtual ÿ ïîëãîäà
âíîñèë äåíüãè çà Anarchy Online, íåäàâíî
ðàñïëàòèëñÿ çà Massive Assault Network.

ÊÀÊ ÏËÀÒÈÒÜ ÇÀ MMORPG?

Î÷åíü óäîáíî: «ßíäåêñ-Ìàðêåò» íå òîëüêî íàõî-
äèò íóæíûé òîâàð, íî è èíôîðìèðóåò î ðàçáðîñå
öåí íà íåãî â îíëàéíîâûõ ìàãàçèíàõ Ðóíåòà.

Òóò ìû çàêàçàëè ñåáå Nintendo DS. Îáðàòèòå âíè-
ìàíèå: ñàéò http://www.liksang.com � ãîíêîíãñêèé,
îäíàêî ó íåãî åñòü èíòåðôåéñ íà ðóññêîì ÿçûêå!
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Ê
àê è ïðåäïîëàãàëè ñêåï-
òèêè, ëèøü äåñÿòè ïðî-
öåíòàì ñ÷àñòëèâ÷èêîâ

èç áîëåå ÷åì ïîëóìèëëèîíà
ñòðàæäóùèõ óäàëîñü ïîó÷àñò-
âîâàòü â íîÿáðüñêîì «îòêðû-
òîì» áåòà-òåñòå World of
Warcraft. Âïðî÷åì, äëÿ æèòåëåé
ÑØÀ, Êàíàäû, Íîâîé Çåëàíäèè
èëè Àâñòðàëèè åùå íå âñå ïîòå-
ðÿíî. Ó íèõ åñòü ïðèçðà÷íûé
øàíñ äî âûõîäà èãðû ïîïàñòü
íà îäèí èç 40 îôèöèàëüíûõ ñåð-
âåðîâ â êà÷åñòâå áåòà-òåñòå-
ðîâ � âðåìÿ îò âðåìåíè èõ áó-
äóò íàáèðàòü ÷åðåç FilePlanet è
îôèöèàëüíûé ñàéò.
Íå ñòîèò âåøàòü íîñ è ðîññèÿ-
íàì. Íà ôîðóìå Blizzard òâåðäî
îáåùàíî, ÷òî è ó åâðîïåéöåâ áó-
äåò âîçìîæíîñòü (ìîæåò, êàê
ðàç â äåêàáðå?..) ïîïðîáîâàòü
WoW äî åãî îôèöèàëüíîãî ïîÿâ-
ëåíèÿ â ìàãàçèíàõ.
×òî æ, ïîâåðèì Blizzard è ñêðà-
ñèì îæèäàíèå Âåëèêîãî Îíëàé-
íîâîãî Ðîëåâèêà òåñòàìè íå ìå-
íåå âîñòðåáîâàííûõ, íî âñå æå
áîëåå äðóæåëþáíûõ ê ïîëüçîâà-

òåëþ èãð. Â êîòîðûõ, êñòàòè, òî-
æå ñðàæàþòñÿ îðêè è ëþäè!..

KNIGHT ONLINE
Âïåðâûå îá îòêðûòîì áåòà-òåñòè-
ðîâàíèè Knight Online ìû ðàññêà-
çûâàëè ÷èòàòåëÿì åùå â àïðåëå
2004 ãîäà. Íàïîìíèì, ÷òî òîò áå-
òà-òåñò âûçâàë ñòîëü ñèëüíûé îòê-
ëèê ó îíëàéíîâûõ èãðîìàíîâ, ÷òî
êîðåéñêèì ðàçðàáîò÷èêàì � Terra
ICT � ïðèøëîñü ðàçðàáàòûâàòü
îñîáûé çàãðóç÷èê è ïåðåõîäèòü
íà ïðîôåññèîíàëüíûé ñïîñîá äî-
âåäåíèÿ êëèåíòà äî ïîëüçîâàòåëÿ
� peer-to-peer çàêà÷êó. Òåïåðü æå
âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî ýòî áûëè åùå
öâåòî÷êè, è òîò ìàññîâûé ïñèõîç â
Terra ICT òåïåðü èìåíóþò íå èíà-
÷å, êàê «pre-open beta». À âîò íàñ-
òîÿùèé «îòêðûòûé áåòà-òåñò»
Knight Online, îêàçûâàåòñÿ, ñòàð-
òîâàë ëèøü ýòîé îñåíüþ.
Ñ òåõ ïîð ïðîèçîøëî íåìàëî èç-
ìåíåíèé. Íàïðèìåð, èãðà ïîòåðÿ-
ëà äåôèñ â íàçâàíèè, à äîìåí
ñìåíèëñÿ ñ íåïðåñòèæíîãî
http://www.knight-online.com.my
íà «êàê-ó-âñåõ-ñîëèäíûõ-ðàçðà-

áîòîê» � http://www.knighton-
lineworld.com. Âñå ýòî ñâÿçàíî
êàê ñ ôåíîìåíàëüíûì óñïåõîì
Knight Online â Þãî-Âîñòî÷íîé
Àçèè è ßïîíèè, òàê è ñ ïðåäïðè-
íèìàåìîé ïîïûòêîé çàâîåâàòü
ðûíîê MMORPG ÑØÀ è Êàíàäû.
Ñëó÷èëèñü è êóäà áîëåå ñóùåñò-
âåííûå ïåðåìåíû, äåëàþùèå
ýòîò áåòà-òåñò âî ìíîãîì íåïîõî-
æèì íà âåñåííèé «pre-open beta».
Â óãîäó âêóñàì çàïàäíûõ ãåéìå-
ðîâ èçìåíåí èãðîâîé áàëàíñ. Íà-
êîíåö-òî â Knight Online ìîæåò
ïðåóñïåòü îäèíî÷êà, êîòîðûé öå-
íèò ðîëåâîé àñïåêò è íå ïåðåâà-
ðèâàåò PvP (àçèàòñêèå èãðîêè, ïî
ìíåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, îáîæà-
þò ãðóïïîâîå âðåìÿïðåïðîâîæ-
äåíèå è ïîñòîÿííî âûÿñíÿþò, êòî
ó íèõ êðó÷å). Äëÿ áîåâ ìåæäó ãåé-
ìåðàìè ïîÿâèëàñü îñîáàÿ çîíà
íà íåéòðàëüíîé òåððèòîðèè, ãäå
çàîäíî ìîæíî àïãðåéäèòü îðó-
æèå, òîðãîâàòü è òàê äàëåå.
Íî ãëàâíûå èçþìèíêè Knight
Online, ê ñ÷àñòüþ, îñòàëèñü íåò-
ðîíóòûìè. È ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà
(ñàìî ñîáîé � ïîëíûé 3D, òðè èã-

ðîâûõ âèäà), è âîçìîæíîñòü ïðà-
âèòü çàìêîì èëè ãîðîäîì, è íî-
âåéøàÿ ñèñòåìà «ïðèêëþ÷åí÷åñ-
êèõ ãðóïï», òàê ïîðàçèâøàÿ â
ñâîå âðåìÿ êîðåéñêèõ ðîëåâèêîâ.
Îñìåëèìñÿ ïðåäïîëîæèòü, ÷òî
ðîññèéñêèõ áåòà-òåñòåðîâ ïðèâ-
ëåêóò, ïîìèìî ýòîãî, åùå äâå âå-
ùè: íåïðåêðàùàþùàÿñÿ, ñâåðõ-
ìàñøòàáíàÿ áèòâà (äåñÿòêè è
ñîòíè ïåðñîíàæåé!..) ìåæäó äâó-
ìÿ ðàñàìè Knight Online. È, êîíå÷-
íî æå, ñàìè ðàñû � îðêè è ëþäè.
Âñå hardcore èãðîìàíû, êòî íå çà-
áûë Warcraft II è ñ òðåïåòîì æäåò
WoW, ïðîñòî îáÿçàíû ïðîòåñòè-
ðîâàòü Knight Online, ÷òîáû õîðî-
øåíüêî âñïîìíèòü áûëîå è ïîäãî-
òîâèòüñÿ ê áóäóùåìó. È ñàìîå
ïðèÿòíîå, êàæäûé æåëàþùèé ìî-
æåò ïîêà áåç ïðîáëåì ïîïàñòü â
ýòîò ïðîåêò. Íàäî âñåãî ëèøü
ñêà÷àòü 280 Ìáàéò «àìåðèêàíñ-
êîãî» êëèåíòà (óæå çàïóùåíî 2
ñåðâåðà â ÑØÀ) è óñòàíîâèòü åãî
íà ìàøèíó íå ñëàáåå Pentium
III/800 ÌÃö ñ 256 Ìáàéò ÎÇÓ è
ïðîñòåíüêèì àêñåëåðàòîðîì ñ 32
ìåãàáàéòàìè «íà áîðòó». 

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÄÅÊÀÁÐß

ÎÍËÀÉÍ

Îáîðîíà êðåïîñòè îò íàñòóïàþùèõ îðêîâ è äðàêîíîâ. Knight Online ÿâíî ïûòà-
åòñÿ ñûãðàòü ñ World of Warcraft íà îïåðåæåíèå.

Òåïåðü â Knight Online âñå ðàçáîðêè ìåæäó èãðîêàìè ïðîõîäÿò 
íà «íåéòðàëüíîé ïîëîñå».
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ÍÅÇÍÀÍÈÅ 
ÝÒÎ ÍÅ ÑÒÐÀØÍÎ,

ÏÎÒÎÌÓ ×ÒÎ...

ÇÀÏÎËÍÈ È ÏÎËÓ×È!

èèííääååêêññ ããîîððîîää

óóëëèèööàà 
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Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Áîëåå 1100 
ñàìûõ ëëó÷øèõ 
èãð ññ îîïèñàíè-
ÿìè 

Âñå èèãðîâûå
ïðèñòàâêè èè 
ïåðèôåðèÿ 
ê ííèì

Ïðåäìåòû îîäåæ-
äû èè êêîëëåêöèîí-
íûå ààêññåñóàðû 
èç êêîëëåêöèè 
«Òîâàðû ââ 
Còèëå ÕÕ»

** *

...ÍÀ ÏÎÌÎÙÜ ÏÐÈÄÅÒ

ÁÅÑÏËÀÒÍÛÉ ÊÀÒÀËÎÃ GAMEPOST 
È ÏÎÌÎÆÅÒ ÑÄÅËÀÒÜ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÂÛÁÎÐ

C ÍÎÂÛÌ 

ÃÎÄÎÌ!
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Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà) è â îêíå ââîäà ÷èòîâ èñ-

ïîëüçóéòå ïðåäñòàâëåííûå êîìàíäû:

ssvv__cchheeaattss 11 � àêòèâèðîâàòü 

ðåæèì ââîäà êîäîâ;

nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ 

ñêâîçü ñòåíû;

vviieewwmmooddeell__ffoovv (÷èèññëëîî) � èçìåíèòü 

ðàçìåð îðóæèÿ (54 � çíà÷åíèå 

ïî óìîë÷àíèþ);

iimmppuullssee 110011 � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

mmaappss � âûâåñòè íà ýêðàí ñâåäåíèÿ 

î òåêóùåì óðîâíå;

ffiirrssttppeerrssoonn � âèä îò ïåðâîãî ëèöà;

ggiivvee ## � ïîëó÷èòü âûáðàííûé ïðåäìåò

(âìåñòî çíà÷êà # ââåäèòå åãî 

íàçâàíèå); 

GGoodd � ðåæèì áîãà;

NNoottaarrggeett � íåâèäèìîñòü 

äëÿ ïðîòèâíèêîâ è NPC;

MMaapp ## � çàãðóçèòü âûáðàííóþ êàðòó

(âìåñòî çíà÷êà # ââåäèòå åå íîìåð);

ggiivvee wweeaappoonn__sshhoottgguunn � ïîëó÷èòü 

øîòãàí;

BBuuddddhhaa � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

mmaatt__ffuullllbbrriigghhtt 11 � óáðàòü âñå òåíè;

mmaatt__ddeepptthhbbiiaass__nnoorrmmaall 11 � âîçìîæ-

íîñòü âèäåòü ñêâîçü ñòåíû;

ssvv__ggrraavviittyy ## � èçìåíèòü çíà÷åíèå

óðîâíÿ ãðàâèòàöèè (âìåñòî çíà÷êà #

ââåäèòå ÷èñëî);

ccll__sshhoowwffppss 11 � ïîêàçàòü 

êîëè÷åñòâî FPS;

ssttaattuuss � ïîêàçàòü èíôîðìàöèþ 

îá èãðå;

iimmppuullssee 8822 � ïîëó÷èòü äæèï;

iimmppuullssee 8833 � ïîëó÷èòü ìîòîöèêë 

íà âîçäóøíîé ïîäóøêå;

tthhiirrddppeerrssoonn � âèä îò òðåòüåãî ëèöà;

ssvv__uunnlloocckkeeddcchhaapptteerrss ## � îòêðûòü âûá-

ðàííóþ ãëàâó èãðû (âìåñòî çíà÷êà #

ââåäèòå ÷èñëî îò 1 äî 15);

aaii__ddiissaabbllee � âêëþ÷èòü/îòêëþ÷èòü 

èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ïðîòèâíè-

êîâ è NPC.

[PC] HALF-LIFE 2

Âñå ïðåäñòàâëåííûå êîäû ââî-

äÿòñÿ ïåðåä ñîçäàíèåì ïðîôàé-

ëà â ãëàâíîì ìåíþ èãðû:

WWaannnnaaccaappoonnee � ìàøèíà 

Àëü Êàïîíå;

RReeggmmyybbaannkk � ïîëó÷èòü $200 

â ðåæèìå Career Mode;

OOrrddeerrmmyybbaabbyy � ïîëó÷èòü $1000 

â Career mode, îòêðûòü Nissan

Skyline and Mazda RX-8 

â ðåæèìå Quick Race;

YYooddoogggg � ïîëó÷èòü ìàøèíó 

Snoop Dogg;

OOppeennddoooorrss � ïîëó÷èòü ìàøèíó

The Doors;

nneeeeddppeerrffoorrmmaannccee22 � îòêðûòü

Performance Upgrades Tier 2;

ggiimmmmeevviissuuaall22 � îòêðûòü 

Visual Upgrades Tier 2;

nneeeeddmmyybbeessttbbuuyy � îòêðûòü 

Best Buy Sponsor Vinyl;

ggoottttaahhaavveebbkk � îòêðûòü 

Burger King Sponsor Vinyl;

ggoottmmyycciinngguullaarr � îòêðûòü 

Cingular Sponsor Vinyl;

ggoottttaaeeddggee � îòêðûòü

Edge Sponsor Vinyl;

ggooffoorroollddssppiiccee � îòêðûòü 

Old Spice Sponsor Vinyl;

nneeeeddppeerrffoorrmmaannccee11 � îòêðûòü

Performance Upgrades Tier 1;

ggiimmmmeevviissuuaall11 � îòêðûòü 

Visual Upgrades Tier 1.

[PC] NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ íåêîòîðûõ ñåêðåòíûõ àâòîìîáèëåé âàì

íåîáõîäèìî íàáðàòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ

Takedown è Burnout:

AAssssaassssiinn CCoommppaacctt CCaarr � 15 î÷êîâ Takedown;

AAssssaassssiinn CCoouuppee CCaarr � 60 î÷êîâ Takedown;

AAssssaassssiinn MMuussccllee CCaarr � 30 î÷êîâ Takedown;

AAssssaassssiinn SSppoorrttss CCaarr � 100 î÷êîâ Takedown;

AAssssaassssiinn SSuuppeerr CCaarr GGeett � 150 î÷êîâ Takedown;

CCuussttoomm CCoommppaacctt CCaarr � 10000 î÷êîâ Burnout;

CCuussttoomm CCoouuppee CCaarr � 50000 î÷êîâ Burnout;

CCuussttoomm MMuussccllee CCaarr � 25000 î÷êîâ Burnout;

CCuussttoomm SSppoorrttss CCaarr � 100000 î÷êîâ Burnout;

CCuussttoomm SSuuppeerr CCaarr � 200000 î÷êîâ Burnout.

×òîáû ïîêàòàòüñÿ íà áîëåå ìîùíûõ ìàøèíàõ, âàì ïðè-

äåòñÿ ïîëó÷èòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî çîëîòûõ ìåäà-

ëåé â ðåæèìå World Tour:

CCoommppaacctt DDXX CCaarr � 4 çîëîòûõ ìåäàëè;

CCoouuppee DDXX CCaarr � 18 çîëîòûõ ìåäàëåé;

MMuussccllee DDXX CCaarr � 10 çîëîòûõ ìåäàëåé;

SSppoorrttss DDXX CCaarr � 25 çîëîòûõ ìåäàëåé;

SSuuppeerr DDXX CCaarr � 32 çîëîòûå ìåäàëè.

[PS2] BURNOUT 3: TAKEDOWN

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Â êîìàíäíîé ñòðîêå èñïîëíÿåìîãî

ôàéëà äîáàâüòå ñòðîêó - console

added. Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå

êîíñîëü ñ ïîìîùüþ êëàâèøè Ó
(òèëüäà). Èñïîëüçóéòå ÷èòû:

GGoodd � ðåæèì áîãà;

ggiiffttxxpp ## � ïîëó÷èòü âûáðàííîå 

êîëè÷åñòâî î÷êîâ xp;

ggiivvee iitteemm__aa__xxxxxxxx � ïîëó÷èòü 

áðîíþ âûáðàííîãî òèïà;

ggiivvee iitteemm__ww__xxxxxxxx � ïîëó÷èòü îðóæèå

âûáðàííîãî òèïà;

ffrreeeeccaassttiinngg � èãðàòü áåç 

ïîòåðè êðîâè.

[PC] VAMPIRE: 
THE MASQUERADE �
BLOODLINES

O, P, M, V, ^, Z, `, \, ^, Z, `, \ � ïîëó÷èòü $250000,

ïîëíîñòüþ âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

O, O, R, M, \, Z, \, Z, \, Z � 4 çâåçäû wanted;

P, R, O, N, ^, O, M, P, N � áîëüøå àâòîìîáèëåé 

íà óëèöàõ;

`, O, \, N, N, ^, O, M, O, O � ñâåòîôîðû 

îñòàþòñÿ çåëåíûìè;

T, M, T, P, X, M, M � âñå àâòîìîáèëè ñòàíîâÿòñÿ 

íåâèäèìûìè;

R, N, \, O, ^, V, O, M, ^, R � áåçóìíîå äâèæåíèå;

`, P, R, O, N, X, O, P � ïëàâàþùèå àâòîìîáèëè;

`, N, Z, O, ^, ^, O, M, N, M � ñîâåðøèòü 

ñàìîóáèéñòâî;

P, N, O, M, N, P, X, T, R, T, N, M � óíè÷òîæèòü

âñå àâòîìîáèëè;

`, O, \, N, N, ^, O, M, O, O � áûñòðûå ìàøèíû;

R, R, M, X, M, X, X, X, M, T, R, T � âðåìÿ 

èäåò áûñòðåå;

P, R, \, M, `, O, `, \, X, T � ïàðÿùèå 

â âîçäóõå êîðàáëè;

O, O, R, P, \, Z, \, Z, \, Z � ñíèæåíèå 

óðîâíÿ wanted;

Z, \, \, \, V, P, O, N, N � áåøåíûå ïåøåõîäû;

P, O, V, T, V, T, \, Z � ïåøåõîäû íîñÿò îðóæèå;

T, \, `, Z, X, P, O � âðåìÿ èäåò ìåäëåííåå;

R, R, M, R, R, R, M, N, O, T, R, T � ïîëó÷èòü

òàíê.

[PS 2] GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(177) ÄÅÊÀÁÐÜ 2004

Âñå ïðèâåäåííûå êîäû ââîäÿòñÿ âî âðåìÿ èãðû 

â ðåæèìå ïàóçû, ëèáî â ìåíþ Extras.

CCaarrggoo FFiirree IImmpp KKaakk � óâåëè÷èòü Carnage Points;

LLaattee NNuurrttuurree QQwweeeeff SSuuppeerr � óâåëè÷èòü 

Gun Experience;

BBllaannkk UUggllyy PPuussttuullee EEaatteerr � îòêðûòü âñå 

ñïåöèàëüíûå ïðèåìû;

BBlluuee GGrreeeenn PPuurrppllee IImmpp � «çàìîðîçèòü» ïðîòèâíèêîâ;

UUbbeerr TTaaiinntt JJooaadd DDuurrff KKwwiiss � ðåæèì áîãà;

UUggllyy DDaarrkk HHeeaatteedd OOrraannggee QQuuaaffff � áåñêîíå÷íîå 

îðóæèå;

PPiimmpp RReeaapp DDaarrkk DDaarrkk MMuussee � áåñêîíå÷íàÿ ÿðîñòü;

BBoonnee TThhiiss CCuurrrryy VVoottee � îòêðûòü âñå êîìáî-óäàðû;

WWhhiisskkeeyy FFaakkee KKaabbllooww SShhoooott � îòêðûòü âñå îðóæèå.

[PS2] BLOODRAYNE 2

Íà ýêðàíå ââîäà ïàðî-

ëåé íàïå÷àòàéòå îäèí 

èç ïðåäñòàâëåííûõ 

÷èòîâ:

FFrreeeeddoomm � îòêðûòü 

âñå ýòàïû èãðû;

OOnneettiimmee � ïîëó÷èòü 

äîñòóï ê ìóçûêàëüíûì

òðåêàì;

CCrreeddiittss � ïîñìîòðåòü

ôèíàëüíûå òèòðû;

RRiicchhmmaann � íà÷àòü èãðó 

ñ 10 áàíàíîâûìè 

ìîíåòàìè;

HHeellppmmee � íà÷àòü èãðó 

ñ 15 æèçíÿìè;

WWeellllrriicchh � íà÷àòü èãðó 

ñ 50 ìîíåòàìè;

WWeeaakklliinngg � íà÷àòü èãðó 

ñ 55 æèçíÿìè.

[GBA] DONKEY KONG COUNTRY 2

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îäíîâðåìåííî êëàâèøè C + ? + c, 

÷òîáû âûçâàòü îêíî êîíñîëè. Òåïåðü ìîæåòå ââîäèòü ÷èòû: 

KKaacchhiinngg � ïîëó÷èòü 1000$;

vvssyynncc (oonn//ooffff) � àêòèâèðîâàòü/äåàêòèâèðîâàòü ðåæèì vsync; 

hheellpp � âûçâàòü ñïèñîê äîñòóïíûõ êîìàíä;

SSttrreettcchhSSkkeelleettoonn � ñäåëàòü ñâîèõ ïîäîïå÷íûõ âûøå ðîñòîì.

[PC] THE SIMS 2

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó D, çàéäè-

òå â Secrets Menu è àêòèâèðóéòå ñëåäóþùèå

êîìàíäû:

HHII � ïîêàçàòü âñòóïèòåëüíûé ðîëèê; 

GGAAZZEERRBBEEAAMM � ïîëó÷èòü âçðûâ÷àòêó; 

SSMMAARRTTBBOOMMBB � óíè÷òîæèòü âñåõ 

ïåðñîíàæåé íà ýêðàíå;

SSHHOOWWTTIIMMEE � ðåæèì íåóÿçâèìîñòè; 

EEIINNSSTTEEIINNIIUUMM � ðåæèì áîëüøèõ ãîëîâ;

DDAANNIIEELLTTHHEEFFLLAASSHH �

óâåëè÷èòü ñêîðîñòü

áåãà;

BBWWTTHHEEMMOOVVIIEE � ýôôåêò

çàìåäëåíèÿ âðåìåíè.

[PC] THE INCREDIBLES

Âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå êîìàíäó

humanzee, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðå-

æèìó ââîäà êîäîâ. Â ïîäòâåðæäåíèå òîãî,

÷òî âû âñå ñäåëàëè ïðàâèëüíî, íà ýêðàíå

ïîÿâèòñÿ íàäïèñü «Mission Succsessful».

Âàì îñòàíåòñÿ âûéòè èç èãðû è íà÷àòü åå

çàíîâî. Ïîñëå ýòîãî âû ñìîæåòå âîñïîëü-

çîâàòüñÿ óêàçàííûìè êîìáèíàöèÿìè êëà-

âèø, àêòèâèðóþùèìè ÷èòû.

C + s � óñòàíîâèòü âçðûâ÷àòêó; 

C + c � ïîëó÷èòü 100000 $; 

C + o � âñå ïðåäìåòû; 

C + m � óñòðîèòü ïîëíûé õàîñ;

C + t � âñå ëîâóøêè.

[PC] EVIL GENIUS

Æäó âàøèõ ïðåäëîæåíèé ïî ñîäåðæàíèþ ðóáðèêè. Åñëè åñòü ÷òî ñêàçàòü, 

ïèøèòå íà ggoolloovviinn@@ggaammeellaanndd..rruu, è ïóñòü âñå òàéíîå ñòàíåò ÿâíûì!



Â ñàìîì íà÷àëå èãðû íà ýêðàíå ïîÿâ-
ëÿþòñÿ ïîäñêàçêè, êîòîðûå ïîìîãóò îñ-
âîèòüñÿ ñ ñèñòåìîé êîìáî íà áàçîâîì
óðîâíå. Èõ ìîæíî ïðîèãíîðèðîâàòü � â
òàêîì ñëó÷àå îíè áóäóò íàäîåäàòü âàì
î÷åíü äîëãî è «íå â òåìó». Ïîýòîìó ðåêî-
ìåíäóåì âûïîëíèòü âñå ïðåäëàãàåìîå
âàì íà ïàëóáå êîðàáëÿ. Êàê òîëüêî ñäå-
ëàåòå ýòî � äâèãàéòåñü â åãî ëåâóþ
÷àñòü. Â ñõâàòêå ñ áîññîì íå çàáûâàéòå
áëîêèðîâàòü âðàæåñêèå êîìáû öåëè-
êîì, èíà÷å ðèñêóåòå ãëóïî ïîïàñòüñÿ íà
èõ ïîñëåäíèå óäàðû.

Âû áûñòðî çàìåòèòå, ÷òî èãðîâàÿ
ìåõàíèêà íå ïðåòåðïåëà ïðèíöèïèàëü-
íûõ èçìåíåíèé ïî ñðàâíåíèþ ñ The
Sands of Time. Âñå íîâûå ïðèåìû è ôè-
÷è � ëèøü íàäñòðîéêè íàä íåé. Ñîîòâå-
òñòâåííî, áîëüøóþ ÷àñòü èãðû ìîæíî
ïðîéòè, íå âûïîëíÿÿ ñëîæíûå ñåðèè
óäàðîâ, íå íàíîñÿ óäàðû ñ îòñêîêîì
îò êîëîíí èëè ñòåí. Íå ïîëüçóÿñü äî-
ïîëíèòåëüíûì îðóæèåì. Îäíàêî åñòü
ñèòóàöèè, ãäå íîâûå ïðèåìû ëèáî
î÷åíü óïðîñòÿò æèçíü, ëèáî ÿâëÿþòñÿ
åäèíñòâåííûì ñïîñîáîì äîáèòüñÿ ïî-
áåäû. Îáû÷íî â ýòèõ ñëó÷àÿõ î âàøåì
ñóùåñòâîâàíèè âñïîìèíàåò tutorial, âû-
äàþùèé âäðóã ñîâåò. Îáÿçàòåëüíî

ïîëüçóéòåñü èì! Õîðîøèé ïðèìåð �
âòîðàÿ âñòðå÷à ñ Øàäè (Shahdee), ãäå
îíà íàòðàâëèâàåò íà âàñ ÷åòûðåõ
ìîíñòðîâ. Ïîòåðè æèçíåííîé ýíåðãèè
íåìèíóåìû, åñëè òîëüêî âû ñðàçó æå
ïîñëå ïîëó÷åíèÿ óïðàâëåíèÿ íå âûïîë-
íèòå ðåêîìåíäîâàííóþ êîìáó. Îíà áó-
äåò ïðîäåìîíñòðèðîâàíà â ðåæèìå
slow-motion, âðàãè êðàñèâî ðàçëåòÿò-
ñÿ â ðàçíûå ñòîðîíû, è çàòåì èõ ìîæ-
íî áóäåò äîáèòü îáû÷íûìè ïðèåìàìè.
Äðóãîé óäà÷íûé ïðèìåð � ñèòóàöèÿ,
êîãäà ïðèíö ñòîèò íà óçêîì áðóñêå,
âèñÿùåì íàä ïðîïàñòüþ, à íà íåãî ïû-
òàåòñÿ íàïàñòü äåâóøêà â êðàñíîì.
Tutorial âäðóã âñïîìèíàåò î ñóùåñòâî-
âàíèè êíîïêè «êðåñò» (áàíàëüíûé ïðû-
æîê). Êàçàëîñü áû, çà÷åì? À çàòåì,
÷òî, êàê òîëüêî íàæìåòå íà íåå, âðàã
ðèíåòñÿ âïåðåä, ïðîìàõíåòñÿ è îòêðî-
åòñÿ äëÿ îòâåòíîãî óäàðà. Áûòü ìî-
æåò, â ïåðâûé ðàç ïîëó÷èòñÿ îáîéòèñü
è ñâîèìè ñèëàìè, íî ñòîèò çàïîìíèòü
ðåêîìåíäàöèè � â ñëåäóþùèé ðàç èõ
óæå ìîæåò è íå áûòü. Íàïðèìåð, â
ñõâàòêå ñ ïåðâûì áîññîì åñòü ïðåäóñ-
ìîòðåííàÿ ñþæåòîì ñöåíà, êîãäà
ïðèíö è åãî îïïîíåíò ñêðåñòèëè ìå÷è è
êàæäûé ïûòàåòñÿ îòòîëêíóòü ñâîåãî

ñîïåðíèêà, ÷òîáû ïîëó÷èòü ïðåèìóùå-
ñòâî. Â ýòîò ìîìåíò èãðà ðåêîìåíäóåò
áûñòðî íàæèìàòü êíîïêó óäàðà, íî â
àíàëîãè÷íûõ ñèòóàöèÿõ â äàëüíåéøåì
� óæå íåò, õîòÿ äåéñòâîâàòü íàäî òî÷-
íî òàê æå.

Ñëåäóåò çàïîìíèòü îäíî ïðîñòîå
ïðàâèëî: åñëè â áîþ ó âàñ ÷òî-òî íå ïî-
ëó÷àåòñÿ, ñðî÷íî ìåíÿéòå òàêòèêó.
Prince of Persia � íå èç òåõ èãð, ãäå âàæ-
íóþ ðîëü èãðàåò òàéìèíã, ëèáî æå ñêî-
ðîñòü íàæàòèÿ íà êíîïêó óäàðà. Åñëè
ïðîòèâíèê áëîêèðóåò âñå àòàêè, ïîïðî-
áóéòå ñõâàòèòü åãî èëè íàíåñòè óäàð â
ïðûæêå. Íàïðîòèâ, åñëè êàêîé-òî îäèí
ïðèåì «ïðîøåë» îäíàæäû, ìîæíî ïîâ-
òîðÿòü åãî ñíîâà è ñíîâà � ýòî íàèáî-
ëåå ýôôåêòèâíîå ðåøåíèå.

Òàêîå æå ïðàâèëî åñòü è äëÿ ðåøåíèÿ
ïàçëîâ. Â ñëó÷àå, êîãäà âû ïðûãàåòå íà
ñòåíó ñ òåì, ÷òîáû çàòåì îò íåå îòòîëê-
íóòüñÿ è äîáðàòüñÿ äî íóæíîé ïëàòôîð-
ìû, à îòñêî÷èòü ïî÷åìó-òî íå ïîëó÷àåò-
ñÿ, íå íàäî ïîâòîðÿòü äåéñòâèå ðàç çà
ðàçîì. Ñêîðåå âñåãî, âû ëèáî íåâåðíî
ðàññ÷èòàëè ðàññòîÿíèå, ëèáî ñòåíà íå
ïîäõîäèò äëÿ òàêèõ äåéñòâèé. Äâèæîê
èãðû î÷åíü ëèáåðàëüíî îòíîñèòñÿ ê âðå-
ìåíè íàæàòèÿ íà êëàâèøó � äåëàòü ýòî

òî÷íî â ìîìåíò êàñàíèÿ ñ íóæíûì îáú-
åêòîì ñîâñåì íåîáÿçàòåëüíî. Öåïëÿåò-
ñÿ ðóêàìè çà êðàÿ ïëàòôîðì ïðèíö òî-
æå àâòîìàòè÷åñêè.

Â Prince of Persia: Warrior Within, êàê è
â ïåðâîé ÷àñòè, íåìàëî çàãàäîê â äóõå
«äàíà êîìíàòà ñ î÷åíü ñëîæíîé àðõè-
òåêòóðîé, â íåé åñòü çàïåðòàÿ äâåðü».
Îáû÷íî îò ãåéìåðà òðåáóåòñÿ çàá-
ðàòüñÿ â, êàçàëîñü áû, íåäîñòóïíîå
ìåñòî è íàæàòü íà êíîïêó èëè ïîâåð-
íóòü ðû÷àã. Â ñàìîì íà÷àëå êàìåðà
ïëàâíî îáëåòàåò êîìíàòó � â ýòîò ìî-
ìåíò íåîáõîäèìî îáÿçàòåëüíî ïîíÿòü,
êàê æå âûãëÿäèò âàøà öåëü. Êàêèõ-òî
ñêðûòûõ çàìàñêèðîâàííûõ ïëèò, ñêî-
ðåå âñåãî, íå áóäåò � âàì íóæíà áîëü-
øàÿ êðàñíàÿ êíîïêà ðàçìåðîì ñ ñàìî-
ãî ïðèíöà, ëèáî íå÷òî ñòîëü æå çàìåò-
íîå. Âàæíî ïîíèìàòü, ÷òî â «Ïðèíöå»
âîîáùå íåò ëèøíèõ ïëàòôîðì, êàðíè-
çîâ è ïðî÷èõ äîñòóïíûõ äëÿ èñïîëüçî-
âàíèÿ ýëåìåíòîâ óðîâíåé. Åñëè âû âè-
äèòå, ÷òî êóäà-òî ìîæíî èäòè, ïî÷òè
íàâåðíÿêà èìåííî òóäà èäòè è íàäî.
Èñêëþ÷åíèå � ìåñòà, ãäå ëåæàò ñóíäó-
êè ñ àðòîì, à òàêæå ïóòè ê èñêîìûì çà-
ïåðòûì äâåðÿì. Åñëè íåïîíÿòíî, êóäà
âåäåò ïðîõîä, îáðàòèòå íà íåãî îñî-

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ_WREN@GAMELAND.RU
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PRINCE OF PERSIA:
WARRIOR WITHIN
ÑÊÀÇÊÀ ÍÀ ÍÎ×Ü
Ïîäðîáíîå îïèñàíèå èãðû «ïî øàãàì» çàíÿëî áû ñòðàíèö äâàäöàòü, íå ìåíüøå. Ê òîìó æå áîëü-
øàÿ ÷àñòü ýëåìåíòîâ çàãàäîê î÷åâèäíû, ðàññêàçûâàòü î òàêòèêå áîðüáû ñ êàæäûì âèäîì âðà-
ãîâ îòäåëüíî òàêæå íåò ñìûñëà. ß ïîñòàðàþñü ïðèâåñòè îáùèå ïðèíöèïû ïðîõîæäåíèÿ èãðû �
âàì ýòî ïîìîæåò áûñòðåå îñâîèòüñÿ è ñïðàâèòüñÿ ñ íåé ñàìîñòîÿòåëüíî.

«Ó íàñ â Ïåðñèè ïðèíÿòî âñòðå÷àòü âðàãà ëèöîì ê ëèöó» � ãîâîðèò ïðèíö â
îäíîé ñöåíå. À ñïóñòÿ ïàðó ÷àñîâ ïîíèìàåò: ñçàäè àòàêîâàòü ïðàâèëüíåå.

Êîãäà êàìåðà íà÷èíàåòïëàâíî îáëåòàòü êîìíàòó, äåìîíñòðèðóÿ âñå åå
îñîáåííîñòè, áóäüòå îñîáåííî âíèìàòåëüíû. Èíà÷å ðèñêóåòå çàñòðÿòü íàäîëãî.
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áîå âíèìàíèå, íå ïðîïóñêàéòå � ñêî-
ðåå âñåãî, òàì òîæå åñòü íå÷òî âàæ-
íîå.

Ïîëüçóÿñü Ïåñêàìè âðåìåíè äëÿ ïå-
ðåèãðûâàíèÿ çàâàëåííûõ ïðûæêîâ èëè
áîåâ, ïîìíèòå, ÷òî îíè ðàñõîäóþòñÿ
äèñêðåòíî. Íåâàæíî, íà îäíó ñåêóíäó
íàçàä âû âåðíóëèñü, íà ïÿòü èëè æå âîâ-
ñå íàæàëè íà êíîïêó ñëó÷àéíî. Ïîýòî-
ìó íå íàäî ýêîíîìèòü � âû ðèñêóåòå «íå
äîêðóòèòü» äî áåçîïàñíîãî ìîìåíòà è
áåçäàðíî ïîãèáíóòü âî âòîðîé ðàç.

Íå ñòîèò èãíîðèðîâàòü âîçìîæíîñòü
ìåòàòü äîïîëíèòåëüíîå îðóæèå. Õîòÿ âû
åãî è òåðÿåòå, ó âàñ âñå ðàâíî îñòàåòñÿ
àðñåíàë ñâÿçîê ñ îäíèì ëèøü ìå÷îì.
Áðîøåííûé êèíæàë èëè òîïîð ÷àñòè÷íî
íàâîäèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, ïîýòîìó ïî-
ïàñòü âî âðàãà î÷åíü ïðîñòî. Ýíåðãèè îí
îòíèìàåò òîæå íåìàëî, äà è èíèöèàòèâà
ïåðåõîäèò â âàøè ðóêè � ìîæíî ïîäáå-
æàòü è äîáèòü ãàäà. Òàêàÿ òàêòèêà îñî-
áåííî ïîëåçíà â êîíöå ëîêàöèè, êîãäà
ïðèíöó îñòàëîñü äâà-òðè óäàðà äî ãèáå-
ëè è íàäî äîòÿíóòü äî ñåéâà.

Ïðè âñòðå÷å ñ ïðîòèâíèêîì (êðîìå
áîññîâ) ó âàñ âñåãäà åñòü ïàðà ñåêóíä
ôîðû, âî âðåìÿ êîòîðûõ ïîëåçíî âû-
ïîëíèòü ïîäõîäÿùóþ ñåðèþ àòàê. Âåëè-
êà âåðîÿòíîñòü òîãî, ÷òî ïðèíö ïåðåé-
äåò â ðåæèì slow-motion è ýôôåêòíî
ðàçíåñåò ãàäà íà êóñêè. Åñëè æå ïðî-
ìåäëèòü, òî âðàãè îêðóæàò ñ ðàçíûõ

ñòîðîí, íà÷íóò ïî î÷åðåäè íàíîñèòü
óäàðû, è âûáðàòüñÿ èç ñèòóàöèè ñ íàè-
ìåíüøèìè ïîòåðÿìè áóäåò íåïðîñòî.

Õîòÿ tutorial è íå ãîâîðèò íè î ÷åì ïî-
äîáíîì, â áîþ ñ íåñêîëüêèìè âðàãàìè
îäíîâðåìåííî ëó÷øå âñåãî áûñòðî
æàòü êíîïêó àòàêè (îäíó èç íèõ), ïîñ-
ëåäîâàòåëüíî ïîâîðà÷èâàÿ àíàëîãîâûé
ðû÷àæîê â ñòîðîíó êàæäîãî èç ïðîòèâ-
íèêîâ. Ïðèíö íàíåñåò ïî êàæäîìó óäà-
ðû îðóæèåì èëè íîãàìè, îòòîëêíóâ òåì
ñàìûì èõ íàçàä è äàâ âîçìîæíîñòü óé-
òè â ñòîðîíó è ïðîäîëæèòü àòàêó èç áî-
ëåå óäà÷íîãî ïîëîæåíèÿ.

Êàê è â Sands of Time, â Warrior Within
åñòü ñåêðåòíûå êîðèäîðû, ãäå ìîæíî
óâåëè÷èòü çàïàñ æèçíåííîé ýíåðãèè,
ïðåîäîëåâ îñîáî çëîâðåäíûå ëîâóøêè.
Ïåðâûé èç íèõ âñòðåòèòñÿ ïîñëå ôè-
íàëüíîé âñòðå÷è ñ Øàäè. Â êîíöå êîðè-
äîðà âû íàéäåòå íà ñòåíå ñèìâîë, ê êî-
òîðîìó íàäî ïðèëîæèòü âàø ìåäàëüîí.
Ïðè ýòîì âñå ëîâóøêè äåàêòèâèðóþòñÿ,
è âåðíóòüñÿ íàçàä ìîæíî áóäåò áåç
îñîáûõ ïðîáëåì.

Åñëè â êîìíàòå åñòü øèïû, àêòèâèðó-
åìûå íàæàòèåì ïëèòû, òî êðàéíå ðåêî-
ìåíäóåòñÿ çàìàíèòü òóäà âðàãîâ. Âîîá-
ùå, ïîëåçíî èñïîëüçîâàòü ëîâóøêè
ïðîòèâ âðàãîâ; âûãîäíî èçáàâèòüñÿ îò
âòîðîãî ìå÷à äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîëó÷èòü
âîçìîæíîñòü äåëàòü áðîñêè. Âîò òîëü-
êî Ïåñîê âðåìåíè ñ òðóïà ïðîòèâíèêà,

óïàâøåãî â ïðîïàñòü, çàáðàòü íå ïîëó-
÷èòñÿ. À èíîãäà ýòî æèçíåííî íåîáõî-
äèìî. Èðîíèÿ â òîì, ÷òî âðàãè, âñòðå÷à-
þùèåñÿ âî âðåìÿ ðåøåíèÿ ëîãè÷åñêèõ
çàäà÷åê, ñêîðåå ïîìîãàþò ãåéìåðó,
÷åì ìåøàþò åìó. Âåäü ïåðåèãðàòü íåó-
äà÷íûé ïðûæîê ìîæíî òîëüêî âîçâðà-
òîì íàçàä âî âðåìåíè, à äëÿ ýòîãî íå-
îáõîäèìî èìåòü ïîä ðóêîé íå÷òî, èç ÷å-
ãî «âûáèâàåòñÿ» èñêîìûé Ïåñîê.

Âûïóùåííàÿ ïèðàòàìè äî ðåëèçà èãðû
âåðñèÿ àíàëîãè÷íà òîé, ÷òî áûëà ïðå-
äîñòàâëåíà æóðíàëèñòàì. Õîòÿ îíà è
ìîæåò ñ÷èòàòüñÿ ïîëíîé (ïðîéòè ìîæ-
íî, âåñü êîíòåíò åñòü), âñå æå îòëè÷àåò-
ñÿ íåñòàáèëüíîñòüþ ðàáîòû. Èíîãäà

ïðîïàäàþò ïîäñêàçêè. Åñëè ÷àñòî âîçâ-
ðàùàòüñÿ íàçàä, íà óæå ïðîéäåííûå ëî-
êàöèè, òî òàèíñòâåííûì îáðàçîì èñ÷å-
çàþò ìîíñòðû è äàæå áîññû íà íîâûõ.
Ïðè âûáîðå ïóíêòà Retry íà ýêðàíå
Game Over èãðà ìîæåò îòêàçàòüñÿ ðà-
áîòàòü � äàëåå ïðèäåòñÿ ïåðåãðóæàòüñÿ
è äåëàòü Load Game. Òàê ÷òî åñëè ó âàñ
íàáëþäàþòñÿ âñå ýòè ãëþêè, � îòïðàâ-
ëÿéòåñü â ìàãàçèí è ïîêóïàéòå íîðìàëü-
íóþ åâðîïåéñêóþ ëåãàëüíóþ âåðñèþ.

Íîâûå ìå÷è ãåðîé ïîëó÷àåò íà áåðå-
ãó (âòîðàÿ ëîêàöèÿ), ó âõîäà â çàìîê, â
òðîííîé êîìíàòå (âòîðàÿ âñòðå÷à ñ
Êàéëèíîé), ïåðåä áàøíåé Vege tower è
ïåðåä áèòâîé ñ ïîñëåäíèì áîññîì. 

Çàáåæàâ íà ñòåíó è íàæàâ íà êíîïêó, ïðèíö èçáàâèëñÿ îò ëèøíåãî
ïðîòèâíèêà. Ïðàâèëüíàÿ òàêòèêà!

Â òàêèõ ñöåíàõ íå çàáûâàéòå áûñòðî-áûñòðî äàâèòü íà êíîïêó óäàðà, èíà÷å
ðèñêóåòå ïîòåðÿòü îñòàòêè æèçíåííîé ýíåðãèè.

ÍÅÑÒÐÀØÍÛÅ ÁÎÑÑÛ

ÑÈËÜÍÛÅ, ÍÎ ÏÐÅÄÑÊÀÇÓÅÌÛÅ

!
Èìïåðàòðèöà Âðåìåíè, ðàâíî êàê è Øà-
äè, ìîãóò îêàçàòüñÿ ñåðüåçíûì ïðîòèâ-
íèêîì, íî òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè ãåéìåð
íå óìååò ãðàìîòíî áëîêèðîâàòü àòàêè.
Ñõåìà ñõâàòêè î÷åíü ïðîñòà. Íóæíî íà-
íåñòè ñòàíäàðòíóþ òðåõóäàðíóþ êîìáó,
çàòåì îòêàòèòüñÿ íàçàä. Åñëè áîññ íàíî-
ñèò îäèí ñèëüíûé óäàð, òî ïî åãî çàâåð-
øåíèè ìîæíî ïîäáåæàòü è àòàêîâàòü åå
åùå ðàç. Â ñëó÷àå, êîãäà îí èñïîëüçóåò
äëèííóþ ñâÿçêó, äîæäèòåñü åå îêîí÷à-
íèÿ è ïîñòóïàéòå òàê æå. Íå óñïåëè îòêà-

òèòüñÿ? Çàæìèòå áëîê è òåðïåëèâî æäè-
òå, à çàòåì âñå æå îòêàòûâàéòåñü. Ïåðå-
õîäèòü îò áëîêà íåïîñðåäñòâåííî ê àòà-
êå íå ñòîèò � ìîæåòå íàðâàòüñÿ íà íà÷à-
ëî ñëåäóþùåé ñâÿçêè. Â ñëó÷àå ñ Èìïå-
ðàòðèöåé äåëî ìîãóò îñëîæíèòü ïðèçû-
âàåìûå åé äåìîíû, îäíàêî îíè ïåðåä-
âèãàþòñÿ ìåäëåííî, è ñ íèìè ëåãêî ðà-
çîáðàòüñÿ, èñïîëüçóÿ ïðèåìû ñ ïðûæ-
êîì. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîëüçóéòåñü
Ïåñêîì âðåìåíè, åãî çàïàñû ìîæíî ïî-
ïîëíèòü ïðÿìî â êîìíàòå ñ áîññîì.

ÂÑÅ ÊÎÌÁÎ ÍÀ ÎÄÍÎÉ ÊÀÐÒÈÍÊÅ

ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß ÄËß ÔÀÉÒÅÐÎÂ

!

Êàê ÿ óæå ïèñàë, â Prince of Persia:
Warrior Within ñâÿçîê óäàðîâ íå ìåíüøå,
÷åì â èíîì ôàéòèíãå. Èçäàòåëü ïîäãî-
òîâèë óäîáíîå íàãëÿäíîå ïîñîáèå äëÿ
ãåéìåðîâ � åãî ìîæíî íàéòè íà íàøåì
äèñêå, ëèáî ïî àäðåñó http://www.
princeofpersiagame.com/uk/features.ph
p. Âèäíî, ÷òî â èãðå åñòü íåñêîëüêî
âïîëíå ñàìîñòîÿòåëüíûõ êëàññîâ ïðèå-
ìîâ � ñâÿçêè óäàðîâ îäíèì èëè äâóìÿ
ìå÷àìè, çàõâàò (ìîæåò áûòü ïðîäîë-
æåí, íàïðèìåð, âîðîâñòâîì ÷óæîãî îðó-
æèÿ), ïðûæîê (çà íèì îáû÷íî ñëåäóþò

äâà óäàðà â âîçäóõå è äîáèâàíèå ëåæà-
ùåãî ïðîòèâíèêà, íî åñòü è äðóãèå âà-
ðèàíòû). Îòäåëüíîãî âíèìàíèÿ çàñëó-
æèâàþò àòàêè, èñïîëüçóþùèå êîëîííû
è ñòåíû. Îíè îáëàäàþò âûñîêèìè ñêî-
ðîñòíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè è ìîãóò
çàñòàòü âðàñïëîõ ïðîòèâíèêîâ, êîòîðûå
îáû÷íûå óäàðû èçáåãàþò, ëèáî îïåðà-
òèâíî áëîêèðóþò. ×óòü áîëåå ïðîäâèíó-
òûå ïðèåìû � êîíòðàòàêè ïîñëå óñïåø-
íîãî áëîêà, à òàêæå òå, ÷òî èñïîëüçóþò
âîçìîæíîñòü óñêîðåíèÿ âðåìåíè � ïðè-
ãîäÿòñÿ ãäå-òî â ñåðåäèíå èãðû.



ÏÅÐÂÛÅ ØÀÃÈ 
Ïðè ñîçäàíèè ïåðñîíàæà ó÷èòûâàéòå,
÷òî ïëîõèå îòíîøåíèÿ ñ äðóãèìè ðàñàìè
ñî âðåìåíåì âëåòÿò â êîïåå÷êó. Ïðè÷åì
«äîãîâàðèâàòüñÿ» ïðèäåòñÿ ñ êàæäîé èç
ïëàíåò â îòäåëüíîñòè. Íå çàáóäüòå è î
òîì, ÷òî íåçàùèùåííûé «çåëåíûé»
ðåéíäæåð ìîæåò ñòàòü ëåãêîé äîáû÷åé
äëÿ ïèðàòîâ è äàæå ñîáñòâåííûõ êîëëåã.
Èñõîäÿ èç ýòîãî èìåþùèé íîâåéøåå
îáîðóäîâàíèå ôåÿíñêèé âîåííûé êî-
ðàáëü ÿâëÿåòñÿ îïòèìàëüíûì âûáîðîì
äëÿ íîâè÷êîâ. Êðîìå òîãî, ó ôåÿí ïðåê-
ðàñíàÿ ðåïóòàöèÿ. À îòñóòñòâèå äåíåã �
íå òàêàÿ óæ áîëüøàÿ ïðîáëåìà...
Âàæíî ñðàçó ðåøèòü, êåì âû õîòèòå
ñòàòü è êàê ñîáèðàåòåñü èãðàòü. Äëÿ ïî-
ëó÷åíèÿ âñåõ íàâûêîâ ïîíàäîáèòñÿ
170000 î÷êîâ, à ýòî � äåñÿòêè ëåò (ñëàâà
áîãó, íå ðåàëüíûõ) óïîðíîé ðàáîòû. Òàê
÷òî ñîâåòóþ èçó÷èòü òàáëèöó è çàðàíåå
ñîñòàâèòü «ïðîãðàììó îáó÷åíèÿ» äëÿ
ñâîåãî ïðîòàãîíèñòà. Âñå óìåíèÿ, ê òîìó
æå, ìîæíî ðàçáèòü ïî ïàðàì, â çàâèñè-
ìîñòè îò ñïåöèàëèçàöèè ðåéíäæåðà. 
«Òî÷íîñòü» è «Ìàíåâðåííîñòü» �
áîåâûå íàâûêè. Âëèÿþò íà âåðîÿòíîñòü
òî÷íîãî ïîïàäàíèÿ è óìåíèå óêëîíÿòüñÿ
îò âðàæåñêèõ àòàê ñîîòâåòñòâåííî. «Ñòî-
ÿò» íåìàëî, à äîñòîéíûõ ïðîòèâíèêîâ â
íà÷àëå ïðàêòè÷åñêè íåò. Ýòîò íàáîð ðå-
êîìåíäóåòñÿ ëèøü èäåéíûì ïèðàòàì.
«Òåõíèêà» ñîêðàùàåò èçíîñ îáîðó-
äîâàíèÿ è, êàê ñëåäñòâèå, ðàñõîäû íà
ðåìîíò. Êðîìå òîãî, ðîñò ýòîãî óìåíèÿ
ïîçâîëÿåò êîíòðîëèðîâàòü áîëüøåå
÷èñëî èññëåäîâàòåëüñêèõ çîíäîâ. Â íà-
÷àëå ïðèãîäèòñÿ ëèøü ýêîíîìíûì òîð-
ãîâöàì, óæå èìåþùèì ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé íàâûê. Ïîñëåäíèé ïîçâîëÿåò ïðî-

ÒÀÊÒÈÊÀ
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ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ
ÐÅÉÍÄÆÅÐÛ 2
ÊÀÊ ÏÎÊÎÐÈÒÜ ÃÀËÀÊÒÈÊÓ?
Îñíîâíîå äîñòîèíñòâî «Êîñìè÷åñêèõ Ðåéíäæåðîâ 2» çàêëþ÷àåòñÿ â íåïîâòîðèìîñòè èãðîâîãî
ìèðà. Ñêîëüêî áû ðàç âû íè íà÷èíàëè èãðó çàíîâî, âàì íå ïîâñòðå÷àþòñÿ îäèíàêîâûå êîðàáëè
è äàæå çâåçäíûå ñèñòåìû. Áîëåå òîãî, íå ïðåäóñìîòðåíî íèêàêîãî ðóêîâîäñòâà ê äåéñòâèþ
èëè îáÿçàòåëüíûõ çàäàíèé � âû âîëüíû ïîñòóïàòü, êàê óãîäíî. Åñëè îò òàêîé ñâîáîäû ó âàñ
çàêðóæèëàñü ãîëîâà, ïðåäëàãàåì íåñêîëüêî ñîâåòîâ, êàê ëåãêî çàðàáîòàòü äåíüãè, ñ óìîì èõ
ïîòðàòèòü è, êîíå÷íî æå, âíîâü ñïàñòè ìèð.

1 Ïÿòü îðóæåéíûõ ñëîòîâ. Âîçìîæíà óñòàíîâêà ðàêåòíîãî,
ëó÷åâîãî è îñêîëî÷íîãî âîîðóæåíèÿ.

2 Ñèñòåìà äâèæåíèÿ. Äâèãàòåëü îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü
äâèæåíèÿ è ìàêñèìàëüíóþ äàëüíîñòü ãèïåð-ïðûæêîâ.
Òàêæå íåîáõîäèì òîïëèâíûé áàê.

3 Ñèñòåìà îòñëåæèâàíèÿ. Ðàäàð ïîçâîëÿåò âèäåòü íà ìèíè-
êàðòå ÷óæèå êîðàáëè è èõ õàðàêòåðèñòèêè. Ñêàíåð äàåò
ïîëíóþ èíôîðìàöèþ î êîðàáëå.

4 Äîïîëíèòåëüíîå îáîðóäîâàíèå. Ðåìîíòíûé äðîèä
êàæäûé õîä âîññòàíàâëèâàåò îáøèâêó êîðàáëÿ.

Çàùèòíîå ïîëå � âàæíåéøèé ïðèáîð, áëîêèðóþùèé
îïðåäåëåííûé ïðîöåíò óùåðáà. Çàõâàò ïîçâîëÿåò
ïîäáèðàòü ïðåäìåòû èç êîñìîñà.

5 Ñëîòû äëÿ àðòåôàêòîâ. Êîðïóñà ñ íåñêîëüêèìè òàêèìè
«ÿ÷åéêàìè» âñòðå÷àþòñÿ íå÷àñòî.

6 Òðþì. Çäåñü õðàíèòñÿ âñå, ÷òî âàì çàáëàãîðàññóäèòñÿ
âçÿòü íà áîðò.

7 Ïàíåëü çàãðóæåííûõ â êîðàáëü ïðîãðàìì. Îíè ïîçâîëÿþò
îáùàòüñÿ ñ ðîáîòàìè èëè óäàëåííî âîçäåéñòâîâàòü íà
âðàæåñêèå êîðàáëè. 

Òî÷íîñòü Ìàíåâðåííîñòü Òåõíèêà Òîðãîâëÿ Îáàÿíèå Ëèäåðñòâî

+20% /1800 î÷êîâ +20% /1800 î÷êîâ +10% è 2 çîíäà/1600 î÷êîâ 20% öåíû/1600 î÷êîâ +20% /1200 î÷êîâ +1 êîðàáëü/1200 î÷êîâ

+40%/3800 î÷êîâ +40%/3800 î÷êîâ +20% è 3 çîíäà/3400 î÷êîâ 40% öåíû/3400 î÷êîâ +40% /2600 î÷êîâ +2 êîðàáëÿ/2600 î÷êîâ

+60%/6200 î÷êîâ +60%/6200 î÷êîâ +30% è 4 çîíäà/5400 î÷êîâ 60% öåíû/5400 î÷êîâ +60% /4200 î÷êîâ +3 êîðàáëÿ/4200 î÷êîâ

+80%/9200 î÷êîâ +80%/9200 î÷êîâ +40% è 5 çîíäà/7800 î÷êîâ 80% öåíû/7800 î÷êîâ +80% /6000 î÷êîâ +4 êîðàáëÿ/6000 î÷êîâ

+100%/13000 î÷êîâ +100%/13000 î÷êîâ +50% è 6 çîíäîâ/10800 î÷êîâ 100% öåíû/10800 î÷êîâ +100% /8000 î÷êîâ +5 êîðàáëåé/8000 î÷êîâ

Ñâîäíàÿ òàáëèöà íàâûêîâ

ÊÎÐÀÁËÜ ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ. ÐÓÊÎÂÎÄÑÒÂÎ ÏÎ ÝÊÑÏËÓÀÒÀÖÈÈ.
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äàâàòü òîâàðû çà âñå áîëüøèé ïðîöåíò
îò ðåàëüíîé ñòîèìîñòè.
«Îáàÿíèå» � ñàìûé äåøåâûé è âàæ-
íåéøèé íàâûê â íà÷àëå èãðû. Óëó÷øàåò
îòíîøåíèå îêðóæàþùèõ è íå ðàç ìî-
æåò ñïàñòè âàì æèçíü. Íî ãëàâíîå, ýòî
óìåíèå óâåëè÷èâàåò ðàçìåð âîçíàã-
ðàæäåíèé çà âûïîëíåííûå çàäàíèÿ. À
«ëèäåðñòâî» ïîçâîëèò áðàòü ïîä ñâîå
êîìàíäîâàíèå äðóãèõ ðåéíäæåðîâ, èç-
áàâëÿÿ âàñ îò ãðÿçíîé ðàáîòû.
Ïîñëå òîãî êàê âû îñâîèòåñü â èãðå ïå-
ðåä âàìè âñòàíåò âîïðîñ: «Êàê çàðàáà-
òûâàòü äåíüãè?» Âåäü âñå îñòàëüíîå
ìîæíî êóïèòü.

ÊÀÊ ÑÒÀÒÜ ÌÈËËÈÎÍÅÐÎÌ
Íà ïåðâûõ ïîðàõ ëþáîãî ðåéíäæåðà
ìàíèò «áîëüøàÿ äîðîãà». Ïîñòðåëÿòü
âñåãäà îõîòà. Îäíàêî áóõãàëòåðèÿ
áûñòðî ñòàâèò êðåñò íà ïèðàòñêîé ðî-
ìàíòèêå. Íåíàâèñòü ïðàâèòåëüñòâ è
ðàñõîäû íà ðåìîíò ïðè îòñóòñòâèè
ñòàðòîâîãî êàïèòàëà è ìîùíîãî êîðàá-
ëÿ � íå ëó÷øåå íà÷àëî êàðüåðû.
Ñàìûé î÷åâèäíûé ñïîñîá ðàçáîãàòåòü �
òîðãîâëÿ. ×åñòíûì òîðãîâöàì ìîæíî
õîòü ñðàçó «ïåðååçæàòü» â êîñìè÷åñ-
êèé Áèçíåñ-öåíòð. Çà óìåðåííóþ ïëàòó
îíè ïîëó÷àò òàì ðåêîìåíäàöèè ïî âåäå-
íèþ äåë â îòäåëüíîé ñèñòåìå èëè äàæå
âî âñåé ãàëàêòèêå. Çàíÿòèå ïðîñòîå è
îòòîãî çàíóäíîå äî îäóðåíèÿ: ïîêóïàòü
äåøåâëå, ïðîäàâàòü äîðîæå è áûñòðî
ðåàãèðîâàòü íà ïëàíåòàðíûå êàòàñòðî-
ôû, âðîäå ýïèäåìèè èëè ãîëîäà.
Åñòü, âïðî÷åì, óëîâêè. Ñåâ íà ïëàíåòó,
îñâîáîäèòå òðþìû è ñêóïèòå âñþ èìåþ-
ùóþñÿ êîíòðàáàíäó � îðóæèå è íàðêî-
òèêè. Çàòåì ïðîñòî æäèòå, íàáëþäàÿ
âîî÷èþ äåéñòâèå çàêîíîâ ñïðîñà è
ïðåäëîæåíèÿ. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ
äåôèöèò âçâèíòèò öåíû è âû íåïëîõî
çàðàáîòàåòå, äàæå íå âçëåòàÿ ñ ïëàíå-
òû! Íî ó÷òèòå, ÷òî êîíòðàáàíäèñòîâ íå
ëþáÿò, è, ñêîðåå âñåãî, âûðó÷êîé ïðè-
äåòñÿ ïîäåëèòüñÿ ñ ïðàâèòåëüñòâîì.
Íå çàáûâàéòå è ïðî êëàäîèñêàòåëüñòâî.
Íà ëþáóþ íåîáèòàåìóþ ïëàíåòó ìîæíî
âûñàäèòü çàðàíåå ïðèîáðåòåííûõ èññëå-
äîâàòåëüñêèõ äðîèäîâ, êîòîðûå ñî âðå-
ìåíåì îáÿçàòåëüíî íàéäóò òàì ÷òî-íè-
áóäü èíòåðåñíîå. Ê ñîæàëåíèþ, ïîä ýòèì
ïîíèìàåòñÿ â îñíîâíîì äåøåâîå îðóæèå
è ìåëêèå ïàðòèè êîíòðàáàíäíûõ òîâà-
ðîâ. Íî â íà÷àëå èãðû è ýòî íåïëîõî.
Ñàìûé ïðîñòîé, ýôôåêòèâíûé è èíòå-
ðåñíûé ñïîñîá çàðàáîòàòü � âûïîëíå-
íèå ñïåöçàäàíèé ïðàâèòåëüñòâ. Ïðàâäà,
çàêàçû íà óáèéñòâà áóäóò ïîñòóïàòü

êðàéíå ðåäêî, ïðè÷åì âû âñåãäà ìîæåòå
îòêàçàòüñÿ, åñëè íå óâåðåíû â ñåáå. Ñ
âàìè íåðåäêî áóäóò ðàñïëà÷èâàòüñÿ ãî-
ñóäàðñòâåííûìè íàãðàäàìè è öåííûìè
àðòåôàêòàìè. À ýòî äîðîæå äåíåã!
Òàê ÷òî ïðåæäå âñåãî ñêîíöåíòðèðóéòåñü
íà ïðîêà÷êå îáàÿíèÿ. Äîâåäÿ íàâûê äî
100%, âû ìîæåòå ðàññ÷èòûâàòü íà âîç-
íàãðàæäåíèÿ äî 200000 êðåäèòîâ! Íî
äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü çàäàíèÿ íà
ïîâûøåííîé ñëîæíîñòè, ïîýòîìó çàïîì-
íèòå � ðåéíäæåðà êîðìÿò íîãè... òî÷íåå,
ãèïåð-äâèãàòåëü. Ðåöåïò áûñòðîãî îáîãà-
ùåíèÿ ïðîñò. Íà ïîëó÷åííûå äåíüãè ïîêó-
ïàéòå (íàñèëèå � íå íàø ìåòîä!) ó ïèðà-
òîâ «íîäû» è ñäàâàéòå èõ â Ðåéíäæåðñêèé
Öåíòð. Âàøà öåëü � îáìåíÿòü èõ íà ìèê-
ðî÷èï ïåðâîãî óðîâíÿ, óâåëè÷èâàþùèé
äàëüíîñòü ïðûæêà íà 20 ïàðñåê. Óñòàíî-
âèâ åãî íà ìîùíûé äâèãàòåëü (èùèòå íóæ-
íûå òîâàðû â îêíå èíôîðìàöèè!), ìîæíî
â äâà ïðûæêà îáëåòàòü ãàëàêòèêó è çàðà-
áàòûâàòü ìèëëèîíû áóêâàëüíî çà ÷àñ.

ÊÎÐÀÁËÜ ÌÅ×ÒÛ
Ñèñòåìà êîðàáåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ
ñòàëà âî âòîðîé ÷àñòè èãðû íà ïîðÿäîê
ñëîæíåå. Êîðïóñà òåïåðü ðàçëè÷àþòñÿ
êàê ïî êëàññó, òàê è ïî ïðîèçâîäèòåëþ.
Íî âîîáùå-òî âñå ïðåäåëüíî ïðîñòî. Íå-
îáõîäèìî ðåøèòü, êåì âû áóäåòå èãðàòü,
è â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì âûáèðàòü îáîðó-
äîâàíèå. Ïèðàòñêèå êîðïóñà îðèåíòèðî-
âàíû òîëüêî íà îãíåâóþ ìîùü, òîðãîâûå
ñóäà ïðàêòè÷åñêè áåççàùèòíû, íî ìîãóò
ïåðåâîçèòü îãðîìíûå ãðóçû, à ðåéíäæå-
ðñêèå êîðàáëè ÿâëÿþòñÿ îáðàçöîì áà-
ëàíñà. Íî êðîìå äåñÿòêîâ áàçîâûõ ìîäå-
ëåé ñóùåñòâóþò åùå è óíèêàëüíûå ñåðèè.
Êàæäàÿ èç íèõ îáëàäàåò ñâîèìè äîñòîèí-
ñòâàìè è ïîÿâëÿåòñÿ ïî èñòå÷åíèè îïðå-
äåëåííîãî ñðîêà îò íà÷àëà èãðû. Ðàíî
èëè ïîçäíî íà îäíîé èç ïëàíåò ïîÿâèòñÿ
êîðàáëü âàøåé ìå÷òû. Ãëàâíîå, íå çàáû-
âàéòå ïîëüçîâàòüñÿ «Èíôîðìàöèåé».
Åäèíñòâåííîå ñåðüåçíîå ðàçëè÷èå òèïîâ
êîðàáëåé � âîçìîæíîñòü óñòàíîâêè íà
íèõ ìèêðî÷èïîâ èëè àðòåôàêòîâ. Êàæäûé
èç íèõ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ìîäèôèêàöèè
êîíêðåòíûõ óñòðîéñòâ îïðåäåëåííûõ
ïðîèçâîäèòåëåé, òàê ÷òî íà ïîèñêè ïîðîé
óõîäÿò ãîäû. Ìèêðî÷èïû ðàç è íàâñåãäà
èìïëàíòèðóþòñÿ â óñòðîéñòâà, óëó÷øàÿ
èõ õàðàêòåðèñòèêè. Ïîðîé èìååò ñìûñë
íåìíîãî ïîäîæäàòü, ÷åì ïîòðàòèòü äîðî-
ãîé ÷èï íà àïãðåéä äåøåâîé âåùèöû.
Àðòåôàêòû � îòäåëüíàÿ òåìà. Îíè óñ-
òàíàâëèâàþòñÿ â ñïåöèàëüíûå ñëîòû è
íåêîòîðûå èç íèõ ñïîñîáíû äàæå ìå-
íÿòü êîíñòðóêöèþ êîðàáëÿ. Èõ ïîèñê �

ñàìîå óâëåêàòåëüíîå çàíÿòèå â èãðå.
×òîáû îíî ñòàëî åùå è ñàìûì ïðîñòûì,
ìîæåòå îçíàêîìèòüñÿ ñî ñïèñêîì íàè-
áîëåå öåííûõ ðåëèêòîâ êîñìîñà:

Àíòèãðàâèòàòîð � óñòðîéñòâî,
ñîçäàþùåå âîêðóã êîðàáëÿ ïó-
çûðü, â êîòîðûé íàãíåòàåòñÿ îòðè-
öàòåëüíàÿ êèíåòèêà ïî ïðèíöèïó
Ãíóêà-Ýéíøòåéíà. Âíóòðè ïóçûðÿ
êîíñòàíòû ìàññû è îáúåìà èñê-
ðèâëÿþòñÿ, óìåíüøàÿ ôàêòè÷åñ-
êóþ ìàññó êîðàáëÿ.
Àðìñ � ñòàöèîíàðíûé êîìïëåêò äëÿ
áûñòðîãî ïåðåîñíàùåíèÿ ñëîòà ãå-
íåðàòîðà çàùèòíîãî ïîëÿ. Âêëþ÷à-
åò â ñåáÿ óíèâåðñàëüíûå êîííåêòî-
ðû äëÿ ïàðû îðóäèéíûõ òóðåëåé.
Àðòåôàêòîð � ïåðåõîäíèê äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ àðòåôàêòîâ. Â åãî
ñõåìå èñïîëüçóåòñÿ ïðèíöèï êðèñ-
òàëëè÷åñêîãî èíâåðòèðîâàíèÿ ñèã-
íàëà, ïîýòîìó îí ïîçâîëÿåò ïîäê-
ëþ÷èòü òðè àðòåôàêòà âìåñòî îä-
íîãî äðîèäà.
Âæèê � ýêñïåðèìåíòàëüíûé êèáîðã
ñ èíòåëëåêòóàëüíîé ìàòðèöåé
âæèêà (ãààëüñêîãî íàñåêîìîãî).
Ïîëíîñòüþ ïîâòîðÿåò åãî ïîâåäå-
íèå, à èìåííî � êëàäêó ÿèö. Ðîëü
ÿèö ó êèáîðãà âûïîëíÿþò òåðìè-
÷åñêèå çàðÿäû, êîòîðûå îí îòêëà-
äûâàåò â îñêîëî÷íûå ñíàðÿäû,
òåì ñàìûì óâåëè÷èâàÿ èõ ìîùü.
Ãèïåðãåíåðàòîð � óíèêàëüíîå äî-
ïîëíåíèå äëÿ äâèãàòåëÿ. Ãåíåðèðó-
åò íèçêî÷àñòîòíûé èìïóëüñ, êîòî-
ðûé âûçûâàåò êîëåáàíèÿ ïðîñòðàí-
ñòâà è ïåðåíîñèò íîñèòåëü â ãèïåð-
òîííåëü. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîâåðøàòü
ïðûæêè äî 40 ïàðñåê, íåçàâèñèìî
îò õàðàêòåðèñòèê äâèãàòåëÿ. Èìå-
åò áîëüøîé êîýôôèöèåíò èçíîñà.
Ìëàäøèé äðîèä � îáëåã÷åííûé âà-
ðèàíò îñíîâíîãî äðîèäà, ïðè ïî-
ìîùè ñïåöèàëüíîé ñèñòåìû ñèíõ-
ðîíèçàöèè ïîäêëþ÷àåìûé ê îáùå-
ìó êàáåëþ. Ðàáîòàåò âìåñòå ñ îñ-
íîâíûì äðîèäîì, óâåëè÷èâàÿ â ðå-
çóëüòàòå ñêîðîñòü ðåìîíòíûõ ðà-
áîò íà êîðàáëå.

Æåëåçíûå æóïè ïîñåëÿþòñÿ íà îá-
øèâêå êîðàáëÿ è ïîñëå âíåñåíèÿ ïè-
òàòåëüíîãî ðàñòâîðà íà÷èíàþò âû-
äåëÿòü æóïèíóì � îñîáîå âåùåñò-
âî, ïðèäàþùåå îáøèâêå ïðî÷íîñòü
è ýëàñòè÷íîñòü. Êîëîíèÿ êîíòðîëè-
ðóåòñÿ è ïîïîëíÿåòñÿ ìàòêîé.
Êâàðêîâàÿ áîìáà � êðàéíå äîðî-
ãîå óñòðîéñòâî, íà÷èíåííîå íåâå-
ðîÿòíî ðàçðóøèòåëüíîé ñìåñüþ.
Áîìáó ñëåäóåò âûáðîñèòü èç êî-
ðàáëÿ, ìàêñèìàëüíî îòäàëèòüñÿ è
âçîðâàòü îäíèì âûñòðåëîì. ×ðåç-
âû÷àéíî ýôôåêòèâíà ïðîòèâ áîëü-
øèõ ñêîïëåíèé äîìèíàòîðîâ.
Ëîêàëèçàòîð âçðûâíîé âîëíû � ïðè
ïîïàäàíèè îòâîäèò ýíåðãèþ âûñò-
ðåëà íà âíåøíþþ ïîâåðõíîñòü
âðàæåñêîãî êîðàáëÿ, ÷òîáû ïðè
âîçìîæíîì âçðûâå ïîñòðàäàëî
êàê ìîæíî ìåíüøå îáîðóäîâàíèÿ.
Íàíèòîèäû � ýòî èíòåëëåêòóàëüíî
ðàçâèòûå ìèíèàòþðíûå ðîáîòû.
Ïðè ïîìîùè óíèêàëüíîé ïðîãðàì-
ìû îíè ñïîñîáíû ðåìîíòèðîâàòü
äàæå íåèçâåñòíûå èì ïðåäìåòû.
Ïîñòîÿííî ñàìîîáó÷àþòñÿ è ñî-
âåðøåíñòâóþòñÿ.
Îáëèâèîííûé êîííåêòîð � íåñêîëü-
êî òûñÿ÷ íàíîìîäóëåé êåëëåðîèäîâ,
âñòðîåííûõ â ñïåöèàëüíóþ ñåòêó.
Ñåòêà ðàñïðåäåëåíà ïî ïîâåðõíîñ-
òè äâèãàòåëÿ è ðåñòàâðèðóåò åãî
ñòåíêè ïðè èçíîñå. Äàæå â ðåæèìå
ôîðñàæà ñðîê ðàáîòû äâèãàòåëÿ
ïðîäëåâàåòñÿ â íåñêîëüêî ðàç.
Îòìîðîçêè � ñâåðõõîëîäíûå áàê-
òåðèè. Æèâóò íà ëþáîé òåïëîé ïî-
âåðõíîñòè. Ïðè ïîìåùåíèè êîëî-
íèè íà äâèãàòåëå, ñòàðàþòñÿ îõëà-
äèòü åãî, òåì ñàìûì ñòàáèëèçèðóÿ
ñêîðîñòü êîðàáëÿ â æàðêîì áîþ.
Ïðîãëîò � ðàçäâèæíîé ìåõàíè÷åñ-
êèé ýíåðãîàáñîðáåíò, ïîòðåáëÿþ-
ùèé áîëüøîå êîëè÷åñòâî ýíåðãèè.
Ëó÷øåå ïðèìåíåíèå � ïîäêëþ÷å-
íèå ê ãåíåðàòîðó çàùèòû êîðïóñà.
Ïîãëîùàåò ïîïàäàíèÿ îò ýíåðãå-
òè÷åñêîãî îðóæèÿ, òåì ñàìûì ñâî-
äÿ óùåðá ê íóëþ.

Ó êîðàáëåé, îáùèé âåñ êîòîðûõ ïðåâûøàåò 500 òîíí, íà÷èíàåò ïàäàòü ñêî-
ðîñòü, ñîãëàñíî ýòîìó íåõèòðîìó ãðàôèêó.

Ðàêåòíûå óñòàíîâêè îáëàäàþò íàèáîëüøèì ðàäèóñîì ñòðåëüáû. Ïîýòîìó, ïåðåéäÿ
íà ðó÷íîå óïðàâëåíèå, ìîæíî áåç òðóäà óíè÷òîæèòü áîëüøèíñòâî âðàæåñêèõ ïóøåê.



Ïðîòîí � äîïîëíåíèå ê ýíåðãåòè÷åñ-
êîìó áëîêó. Âñòðàèâàåòñÿ â ìåõà-
íèçì ðàñïðåäåëåíèÿ ýíåðãèè çàùèò-
íîãî ïîëÿ è, èñïîëüçóÿ ÷àñòü ýòîé
ýíåðãèè, àêòèâèðóåò äîïîëíèòåëü-
íûé ñëîò äëÿ îðóäèéíîé òóðåëè.
Ïñè-óñêîðèòåëü ìàòåðèè � ïðè ïî-
ìîùè ñîáñòâåííîãî ìîùíîãî ñîç-
íàíèÿ ïîçâîëÿåò äâèãàòåëþ èñ-
ïîëüçîâàòü ôèçè÷åñêèå çàêîíû
ïñè-ïðîñòðàíñòâà. Ðåàëèçóÿ íåêî-
òîðûå èç ýòèõ çàêîíîâ, äâèãàòåëü
ñóùåñòâåííî óâåëè÷èâàåò ñêî-
ðîñòü äâèæåíèÿ.
Ïÿòåðèê � ìîùíûé ýíåðãåòè÷åñêèé
ìîäóëü äëÿ íàêîïëåíèÿ çàðÿäà.
Âçàèìîäåéñòâóåò ñ ãåíåðàòîðîì
áîåâîãî èìïóëüñà è íàêàïëèâàåò â
ñåáå çàðÿä. Ïðè äîñòèæåíèè êðè-
òè÷åñêîé ñèëû çàðÿä îáúåäèíÿåò-
ñÿ ñ òåêóùèì âûñòðåëîì è ïðîèñ-
õîäèò ìîùíåéøèé óäàð.
Ðàêåòàíã � ñèñòåìà íàíîìåõàíèç-
ìîâ, êîòîðûå ïîêðûâàþò ïîâåðõ-
íîñòü êîðïóñà òîíêîé óïðàâëÿå-
ìîé ïëàçìîóðèòàíîâîé ïëåíêîé.
Èõ óíèêàëüíîñòü â òîì, ÷òî îíè îï-
ðåäåëÿþò ìåñòî ïîïàäàíèÿ ðàêå-
òû è ìãíîâåííî óêðåïëÿþò áðîíþ â
íóæíîì ìåñòå.
Ñîïëàíàòîð � ñàìîðàñïàêîâûâàþ-
ùèéñÿ êîìïëåêò äîïîëíèòåëüíûõ
ñîïåë, êîòîðûå ïîäêëþ÷àþòñÿ çà
ñ÷åò äâóõ íåèñïîëüçóåìûõ îðóäèé-
íûõ îòñåêîâ. Áëàãîäàðÿ áîëåå
ñâîáîäíîìó âûáðîñó ýíåðãèè â
êîñìè÷åñêîå ïðîñòðàíñòâî ñêî-
ðîñòü êîðàáëÿ óâåëè÷èâàåòñÿ.
Òðàíêëþêàòîð � óíèêàëüíîå àâòî-
íîìíîå óñòðîéñòâî, ïðåäíàçíà÷åí-
íîå äëÿ çàùèòû õîçÿèíà. Ïðè âûá-
ðîñå åãî â êîñìîñ òðàíêëþêàòîð àê-
òèâèðóåòñÿ è ñëåäèò çà ïðîèñõîäÿ-
ùèìè âîêðóã ñîáûòèÿìè. Åñëè õîçÿ-
èíó, ïî ìíåíèþ òðàíêëþêàòîðà, óã-
ðîæàåò îïàñíîñòü, îí îáðóøèâàåò
íà âðàãà âñþ ñâîþ îãíåâóþ ìîùü.
Îáëàäàòåëÿì òàêèõ óñòðîéñòâ íå
ñòðàøåí ñàì ÷åðò, ïîòîìó ÷òî
òðàíêëþêàòîð íèêîãäà íå ïîäâîäèò.
×åðíàÿ æèæà � ñìåñü, ïîëó÷åííàÿ
ó÷åíûìè äðåâíîñòè. Ñïîñîá ïðèãî-
òîâëåíèÿ ÷åðíîé æèæè áåçâîçâ-
ðàòíî óòåðÿí, íî íåñêîëüêî ïîð-
öèé ýòîãî âåùåñòâà äî ñèõ ïîð íà-
õîäÿòñÿ â Ãàëàêòèêå. Ïîìåùåííàÿ
â òîïëèâíûé áàê æèæà äåéñòâóåò,
êàê êàòàëèçàòîð � êîëè÷åñòâî òîï-
ëèâà ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ.
Ýðèìåòð � ôîêóñèðóåò ëó÷ çàõâà-
òà, áëàãîäàðÿ ÷åìó åãî íàïðàâëåí-
íîñòü ðåçêî ñóæàåòñÿ, à ÊÏÄ óâå-
ëè÷èâàåòñÿ. Â èòîãå ëó÷ çàõâàòà
ìîæåò ïðèòÿãèâàòü ïðåäìåòû ñ
ìàññîé áîëüøå ðàñ÷åòíîé.

* � Âñå îïðåäåëåíèÿ àðòåôàêòîâ ëåæàò íà ñîâåñòè

ðàçðàáîò÷èêîâ.

ÒÐÓÁÀ ÇÎÂÅÒ
Çà ïåðåñ÷åòîì íóëåé íà áàíêîâñêîì
ñ÷åòå íå ñòîèò çàáûâàòü è î ñâîèõ ïðÿ-
ìûõ îáÿçàííîñòÿõ. Íå ïûòàéòåñü ñïà-
ñàòü ìèð â îäèíî÷êó è âû÷èùàòü ñèñòå-

ìû îò äîìèíàòîðîâ � ýòî ñèçèôîâ òðóä.
Âàøà ïåðâîî÷åðåäíàÿ çàäà÷à � ïîñ-
òàâëÿòü íà íàó÷íûå áàçû îáëîìêè âðà-
æåñêèõ êîðàáëåé, óñêîðÿÿ òåì ñàìûì
ñòðàòåãè÷åñêèå èññëåäîâàíèÿ. Êðîìå
òîãî, ïîñòàâèâ äåëî íà ïîòîê, íà ýòîì
ìîæíî íåïëîõî çàðàáàòûâàòü. Óíè÷òî-
æàÿ ðîáîòîâ, âû áóäåòå ïîëó÷àòü íî-
âûå çâàíèÿ, à òàêæå îáîðóäîâàíèå è
áîåâûå ïðîãðàììû â ïðèäà÷ó.
Åñòåñòâåííî, â áëèæàéøèå 50 ëåò âàì
íå ñâåòÿò åäèíîëè÷íûå ïîáåäû íàä äî-
ìèíàòîðàìè. Ïîýòîìó, ðåøèâ ïîâîå-
âàòü, îòïðàâëÿéòåñü íà âîåííóþ áàçó,
äàáû óçíàòü ïîñëåäíèå ôðîíòîâûå
ñâîäêè. Åñëè íèêàêèõ îïåðàöèé íå ïðî-
âîäèòñÿ, âû ìîæåòå çàêàçàòü (çà îò-
äåëüíóþ ïëàòó, êîíå÷íî) èõ ñàìè. Àëãî-
ðèòì âîéíû ïðåäåëüíî ïðîñò: îðãàíèçî-
âûâàåì àòàêó íà çàõâà÷åííóþ âðàãîì
ñèñòåìó, ïîáåæäàåì (íó ïîñòàðàéòåñü
óæ) ïðîòèâíèêà, ñîáèðàåì òðîôåè. Çà-
òåì ëåòèì â ñèñòåìó, ãäå åñòü ïèðàòñ-
êàÿ è èññëåäîâàòåëüñêàÿ áàçû, ñäàåì
îáîðóäîâàíèå ó÷åíûì è çàáèâàåì îñ-
òàâøååñÿ ìåñòî «ëåâûìè íîäàìè». Ïî-
òîì äâèãàåìñÿ â Ðåéíäæåðñêèé öåíòð è
îáìåíèâàåì ïîñëåäíèå íà óíèêàëüíûå
ìèêðî÷èïû. Ïîâòîðèòü ïðèäåòñÿ íå ìå-
íåå ñîòíè ðàç.
Âíèìàíèå! Íà âîéíå ìîæíî îòëè÷íî
çàðàáîòàòü è áåç åäèíîé ïóøêè! Ëåòè-
òå â îñâîáîæäàåìóþ ñèñòåìó è ïî îêîí-
÷àíèè áîÿ ïðèçåìëÿéòåñü íà ãëàâíóþ
ïëàíåòó (îáû÷íî ñàìàÿ áîëüøàÿ). Âàì
òóò æå ïðåäëîæàò âîçãëàâèòü íàçåì-
íóþ îïåðàöèþ ïî åå çà÷èñòêå. Äëÿ ýòî-
ãî íå íóæíî íè êîðàáåëüíîãî âîîðóæå-
íèÿ, íè íàâûêîâ; è âû íå ïîòðàòèòå íà
ýòî íè ìèíóòû èãðîâîãî (!) âðåìåíè. Íî
÷åì äîëüøå âû áóäåòå ñðàæàòüñÿ ñ äî-
ìèíàòîðàìè, òåì áîëüøå äåíåã çàðàáî-
òàåòå. Ñóììû ïîèñòèíå áàñíîñëîâíû!

«×ÅÑÒÍÛÅ» ×ÈÒÛ
Âî âòîðóþ ÷àñòü èãðû ïî÷òè ïîëíîñòüþ
ïåðåêî÷åâàëà è ñèñòåìà êîäîâ. Ïðàâäà,
îíè ïîä÷èíÿþòñÿ îïðåäåëåííûì ïðàâè-
ëàì. Êàæäûé èç íèõ èìååò ñâîþ ñòîè-
ìîñòü, âûðàæàåìóþ â äíÿõ. ×òîáû èñ-

ïîëüçîâàòü îäèí èç êîäîâ, ïðèäåòñÿ èã-
ðàòü ÷åñòíî (òî åñòü áåç ÷èòîâ) âåñü óêà-
çàííûé ñðîê. Íàïðèìåð, äëÿ ïîëó÷åíèÿ
«íà õàëÿâó» 100000 êðåäèòîâ íàäî áûòü
ïîðÿäî÷íûì ðåéíäæåðîì öåëûõ 300
äíåé. Äëÿ  êàæäîãî  èç íèæåïðèâåäåííûõ
êîäîâ íàäî, çàæàâ ñâÿçêó? + C (!),
íàáðàòü óêàçàííîå ñëîâî.
Äîáàâèòü â ìàãàçèí ïðàêòè÷åñ-
êè áåñïëàòíóþ ïóøêó
Íàõîäÿñü íà ïëàíåòå, íàáåðèòå
LowCostWeapon
Ñòîèìîñòü: 20
*Íåñìîòðÿ íà öåíó, ýòî îäèí èç ñèëü-
íåéøèõ êîäîâ â íà÷àëå èãðû. Îðóæèå
ãåíåðèðóåòñÿ ñëó÷àéíî, ïîýòîìó ìîæ-
íî ïîëó÷èòü ëþáîå æåëàåìîå âîîðóæå-
íèå çà áåñöåíîê.
Ïî÷èíèòü âñå îáîðóäîâàíèå 
íà êîðàáëå
Íàõîäÿñü íà ñîëíöå, íàáåðèòå Repair
Ñòîèìîñòü: 40
Ïðèçâàòü â ñèñòåìó êîðàáëè
äîìèíàòîðîâ
Íàõîäÿñü â êîñìîñå, íàáåðèòå KlissanCall
Ñòîèìîñòü: 20
Ïîëó÷èòü 1000 î÷êîâ ðåéíäæåðà
Íàõîäÿñü íà áàçå ðåéíäæåðîâ, íàáå-
ðèòå RangerPoints
Ñòîèìîñòü: 150
Äîáàâèòü â ìàãàçèí êðóòóþ
ïóøêó
Íàõîäÿñü íà ïëàíåòå, íàáåðèòå
CoolWeapon
Ñòîèìîñòü: 100
Ïîëó÷èòü 10000 êðåäèòîâ
Íàõîäÿñü ãäå óãîäíî, íàáåðèòå Money
Ñòîèìîñòü: 40
Ïîëó÷èòü 100000 êðåäèòîâ
Íàõîäÿñü ãäå óãîäíî, íàáåðèòå
HugeMoney
Ñòîèìîñòü: 300
Ñáðîñèòü âåñü ãðóç ñ áëèæàé-
øåãî êîðàáëÿ
Íàõîäÿñü â êîñìîñå, íàáåðèòå Drop
Ñòîèìîñòü: 60
Óìåíüøèòü âåñ âñåãî îáîðóäî-
âàíèÿ âäâîå
Íàõîäÿñü â êîñìîñå, íàáåðèòå Paking
Ñòîèìîñòü: 300

Ïîëó÷èòü îò ó÷åíûõ õîðîøåå
îáîðóäîâàíèå
Íàõîäÿñü íà íàó÷íîé áàçå, íàáåðèòå
KlissanItem
Ñòîèìîñòü: 160
Ñòàòü ïèðàòîì íà 100% è óâå-
ëè÷èòü ñèëó âñåõ ïóøåê íà 10-
20 åäèíèö. Îòíîøåíèå âñåõ ïëàíåò
óõóäøèòñÿ íà 60%.
Íàõîäÿñü íà ïèðàòñêîé ñòàíöèè,
íàáåðèòå WeaponStrength
Ñòîèìîñòü: 200
Ñîçäàòü âîêðóã êîðàáëÿ 10
ìîùíåéøèõ áîìá
Íàõîäÿñü â êîñìîñå, íàáåðèòå 10Bomb
Ñòîèìîñòü: 140
Ñîçäàòü â äàííîé ñèñòåìå ñëó-
÷àéíóþ áàçó
Íàõîäÿñü íà ïëàíåòå, íàáðàòü
íàáåðèòå RndBase
Ñòîèìîñòü: 30
Îòêðûòü íåèçâåñòíûé ñåêòîð
íà êàðòå
Íàõîäÿñü íà ïèðàòñêîé ñòàíöèè,
íàáåðèòå OpenMapSector
Ñòîèìîñòü: 20
Óäâîèòü ðàäèóñ ñòðåëüáû îðó-
æèÿ, ïðîäàâàåìîãî âî âñåõ ïåëåí-
ãñêèõ ìàãàçèíàõ. Îòíîøåíèå âñåõ ïðî-
÷èõ ðàñ óìåíüøèòñÿ íà 50%.
Íàõîäÿñü ãäå óãîäíî, íàáåðèòå
PelengSurprise
Ñòîèìîñòü: 100
Ïîëíîñòüþ ïî÷èíèòü è óâåëè-
÷èòü íà 30% ðàçìåð êîðïóñà
Íàõîäÿñü â êîñìîñå, íàáåðèòå SuperHull
Ñòîèìîñòü: 250
Çàñòàâèòü âñå òðàíñïîðòû,
ëàéíåðû, äèïëîìàòîâ è ïèðà-
òîâ íåíàâèäåòü ðåéíäæåðîâ
Íàõîäÿñü â êîñìîñå, íàáåðèòå
HateRangers
Ñòîèìîñòü: 10
Ñîçäàòü ïî ïèðàòó â êàæäîé
ñâîáîäíîé îò äîìèíàòîðîâ
ñèñòåìå
Íàõîäÿñü íà ïèðàòñêîé áàçå, íàáåðèòå
Pirates
Ñòîèìîñòü: 100
Âûáðàòü ëþáîé êâåñò
Íàõîäÿñü ãäå óãîäíî, íàæàòü ?+C
+ Livebook
Âûáðàòü ëþáîå ïëàíåòàðíîå
ñðàæåíèå
Íàõîäÿñü ãäå óãîäíî, íàæàòü ? +
C+ Robotrumble
Àêòèâèðîâàòü àðêàäíûé ðåæèì
Íàõîäÿñü ãäå óãîäíî, íàæàòü ? +
C + Fastfingers

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ØÒÐÈÕ
Â ïîñëåäíåé íàçåìíîé îïåðàöèè ïî
óíè÷òîæåíèþ ãëàâíîãî ïðîöåññîðà Òåð-
ðîíîâ îáðàòèòå âíèìàíèå íà êðóãëîå
ïîìåùåíèå â öåíòðå êàðòû. Ðàçâåðíóâ
êàìåðó íà þã, âû îáíàðóæèòå äâåðü â
ìàëåíüêóþ êîìíàòó. Ïðèâåäèòå òóäà ðî-
áîòà-ñàìîóáèéöó ñî 100% æèçíè è âçîð-
âèòå åãî. Êîãäà äûì ðàññååòñÿ, ïåðåä
âàìè ïðåäñòàíåò òàéíàÿ äîñêà ïî÷åòà
êîìñîìîëüñêîé ÿ÷åéêè Äîìèíàòîðîâ...
Øóòêà. Çíàêîìüòåñü ñ ðàçðàáîò÷èêàìè
è îòïðàâëÿéòåñü â ïîñëåäíèé áîé! 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ_IV@GAMELAND.RU 
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Ïðîéäèòå ìèìî åãî îñíîâíûõ ñèë ïðîèâíèêà ïî êàñàòåëüíîé. Òîãäà âðàæåñ-
êèå êîðàáëè ðàñòÿíóòñÿ â ëèíèþ, è âû ñìîæåòå óíè÷òîæàòü èõ ïî î÷åðåäè.



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

×åì ááîëüøå,
òåì ääåøåâëå!

*

DDoooomm 33

$75,99

RRoommee:: TToottaall WWaarr

$69,99

SSiimmss 22

$22,99

SSiilleenntt HHiillll 44:: TThhee RRoooomm 

$59,99

HHaallff-LLiiffee 22

$23,99

MMyysstt IIVV RReevveellaattiioonn

$69,99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ* *

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$79,99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: 
JJuummpp ttoo LLiigghhttssppeeeedd  

$59,99 

FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: CChhaaiinnss
ooff PPrroommaatthhiiaa EExxppaannssiioonn 

$55,99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79,99

NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd
UUnnddeerrggrroouunndd 22 

$22,99

UUllttiimmaa OOnnlliinnee:: 
SSaammuurraaii EEmmppiirree

$59,99

C ÍÎÂÛÌ 

ÃÎÄÎÌ!
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Îáíîâèëàñü ëèíåéêà ïðîöåññîðîâ
Intel Pentium 4 � íîâûì ôëàãìàíîì â

íåé ñòàë ÷èï ñ ÷àñòîòîé 3.8 ÃÃö. Îí îñ-
íîâàí íà ÿäðå Prescott (òåõíîëîãèÿ 90
íì), îáëàäàåò âñòðîåííîé êýø-ïàìÿòüþ
îáúåìîì 1 Ìáàéò è ðàáîòàåò íà ÷àñòîòå
ñèñòåìíîé øèíû â 800 ÌÃö. Äàííàÿ ìî-
äåëü ÿâëÿåòñÿ, âåðîÿòíî, îäíîé èç ïîñ-
ëåäíèõ â «÷åòâåðòîé» ñåðèè. Âðÿä ëè,
êîíå÷íî, Intel îòêàæåòñÿ îò ñòîëü ðàñê-
ðó÷åííîãî èìåíè, íî ïîêîðÿòü ÷àñòîòó â
4 ÃÃö áóäåò ÷èï óæå ñ ñîâåðøåííî äðó-
ãîé àðõèòåêòóðîé. Îôèöèàëüíàÿ öåíà
ýòîãî ìîíñòðà â ïàðòèÿõ îò 1000 øòóê
ñîñòàâëÿåò $637, ñåé÷àñ æå â ßïîíèè
ýòè ïðîöåññîðû ïðîäàþòñÿ ïî $700-
$750. Ñêîëüêî áóäåò ñòîèòü íîâûé P4 â
ðîññèéñêîé ðîçíèöå, ñêàçàòü òðóäíî �
âñå çàâèñèò îò òîãî, êàê ñêîðî îí äîáå-
ðåòñÿ äî ñòîëè÷íûõ ìàãàçèíîâ.
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È çâåñòíàÿ â ïðîøëîì ñâîèìè ZIP-äèñêîâî-
äàìè êîìïàíèÿ Iomega àíîíñèðîâàëà íå-

îáû÷íîå óñòðîéñòâî õðàíåíèÿ äàííûõ � Mini
Hard Drive. Íàçâàíèå íîâèíêè ïîëíîñòüþ äàåò
ïîíÿòü, ÷òî îíî ñîáîé ïðåäñòàâëÿåò: ýòî ìè-
íèàòþðíûé æåñòêèé äèñê ôîðìàòà 1.8 äþéìà,
îáëà÷åííûé â íåáîëüøîé àëþìèíèåâûé ôóò-
ëÿð. Âñåãî áûëî ïðåäñòàâëåíî äâå âåðñèè
Mini Hard Drive: îáúåìîì 20 è 40 Ãáàéò. Ñòîè-
ìîñòü ïåðâîé ñîñòàâèò ïðèìåðíî $179, à âîò
çà ìîäåëü ñ áîëüøèì îáúåìîì ïðèäåòñÿ äîï-
ëàòèòü ïðèìåðíî $100. 

Creative, âåäóùèé ïðîèçâîäèòåëü ìóëüòèìåäèéíîãî îáî-
ðóäîâàíèÿ äëÿ ÏÊ, ïîðàäîâàëà îáùåñòâåííîñòü íîâûì

mp3-ïëååðîì ïîä íàçâàíèåì MuVo N200. Åãî îòëè÷àþò êîì-
ïàêòíûå ðàçìåðû � 33õ65õ13 ìì, áîëüøîé îáúåì âñòðîåí-
íîé ôëýø-ïàìÿòè (äî 1 Ãáàéò) è äëèòåëüíîå âðåìÿ ðàáîòû
áåç ïîäçàðÿäêè (áîëåå 16 ÷àñîâ). Òàêæå ñòîèò âûäåëèòü
âîçìîæíîñòü ïðÿìîé çàïèñè àóäèîäàííûõ ñ ëþáîãî íîñèòå-
ëÿ ÷åðåç ëèíåéíûé âõîä. Èíòåðåñíûìè âûãëÿäÿò è ðîçíè÷íûå
öåíû íà MuVo N200, ïðîäàæè êîòîðîãî äîëæíû íà÷àòüñÿ
óæå â ñàìîì áëèæàéøåì áóäóùåì, � $120 çà ìëàäøóþ ìî-
äåëü â 128 Ìáàéò, $147 çà 256 Ìáàéò, $199 çà 512 Ìáàéò è
$253 çà 1 Ãáàéò.

ÑÀÌÛÉ 
ÌÎÙÍÛÉ 
ÏÅÍÒÈÓÌ

Ñ îãëàñíî ïðåññ-ðåëèçó, âûïóùåííîìó
íåäàâíî êîìïàíèåé ABIT, áîëüøèíñòâî

åå âèäåîêàðò, ñðåäè êîòîðûõ ïëàòû ñåðèé
ATI Radeon X300, X600, X800, à òàêæå íå-
êîòîðûå ìîäåëè ïðîøëîãî ïîêîëåíèÿ
Radeon 9600 è 9800, ïðîøëè ñåðòèôèêàöèþ
ATI. Ïîëó÷èòü îäîáðåíèå êàíàäñêèõ ñïåöèà-
ëèñòîâ íå òàê-òî ïðîñòî: ATI ïðîâîäèò äå-
ñÿòêè ñïåöèàëèçèðîâàííûõ òåñòîâ, íå òîëü-

êî íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ãðàôè÷åñêîãî
àäàïòåðà, íî è íà êà÷åñòâî âûäàâàåìîãî èì
èçîáðàæåíèÿ, ðàçìåùåíèå ýëåìåíòîâ íà ïå-
÷àòíîé ïëàòå, ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ è äàæå
êîìïëåêòàöèþ retail. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî äà-
ëåêî íå âñå âèäåîïëàòû ìíîãèõ èìåíèòûõ
ïðîèçâîäèòåëåé, èìåþò òàêîé ñåðòèôèêàò,
íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ÿâëÿþò ñîáîé êà÷åñò-
âåííûé è íàäåæíûé ïðîäóêò. 

Êàê ñòàëî íåäàâíî èçâåñòíî, êîìïàíèÿ NVIDIA, çíà-
ìåíèòàÿ íå òîëüêî ñâîèìè GeForce�àìè, íî è

âåñüìà íåïëîõèìè ñèñòåìíûìè ÷èïñåòàìè äëÿ ïðî-
öåññîðîâ AMD, ïîëó÷èëà îò Intel äîëãîñðî÷íóþ ëè-
öåíçèþ íà òåõíîëîãèþ QPB. Ýòî ôàêòè÷åñêè îçíà-
÷àåò âûäà÷ó ðàçðåøåíèÿ íà ïðîèçâîäñòâî ÷èïñå-
òîâ äëÿ ïðîöåññîðîâ Intel. Ñëóõè îá ýòîì ïîÿâè-
ëèñü äîâîëüíî äàâíî, íî îôèöèàëüíûå ëèöà äî
ïîñëåäíåãî âðåìåíè âñå êàòåãîðè÷åñêè îòðè-
öàëè. Ñëîæíî ñêàçàòü, êàê ñêîðî ìû óçíàåì î
ïåðâûõ ðåçóëüòàòàõ òðóäà NVIDIA â äàííîé îáëàñòè: ðàç-
ðàáîòêà íàáîðà ñèñòåìíîé ëîãèêè òðåáóåò íåìàëîãî âðåìåíè,
îñîáåííî åñëè çàäàòüñÿ öåëüþ âûïóñòèòü êà÷åñòâåííûé ïðîäóêò.

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÉ
ÍÀÊÎÏÈÒÅËÜ

IOMEGA

ØÈÐÎÊÀß 
ÔÓÍÊÖÈÎÍÀËÜÍÎÑÒÜ 
Â ÌÈÍÈÀÒÞÐÍÎÌ 
ÊÎÐÏÓÑÅ

NFORCE ÄËß 
PENTIUM � ÒÅÏÅÐÜ
ÂÎÇÌÎÆÍÎ!

ABIT ÏÐÎØËÀ 
ÑÅÐÒÈÔÈÊÀÖÈÞ ATI



ÊÎÍÊÓÐÑ JETBALANCE!
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß, Ó ÂÀÑ ÅÑÒÜ ÅÙÅ ÎÄÈÍ ØÀÍÑ!

1Ê êàêîé ñåðèè JetBalance
îòíîñèòñÿ àêóñòè÷åñêàÿ
ñèñòåìà JB-652HT?

!! Äîìàøíèå êèíîòåàòðû
!! Àêóñòè÷åñêèå 

ñèñòåìû 5.1
!! Àêóñòè÷åñêèå 

ñèñòåìû 4.1
!! Àêóñòè÷åñêèå 

ñèñòåìû 2.1

2 Ê êàêîé èãðå íàïèñàë
ìóçûêó ýêñ-ó÷àñòíèê
ãðóïïû «Àðèÿ» Êèðèëë
Ïîêðîâñêèé?

!! Diablo 2
!! Beyond Divinity
!! Baldur�s Gate
!! Burnout 3

3Óêàæèòå ïîñëåäíþþ
âåðñèþ ñòàíäàðòà 
îáúåìíîãî çâóêà EAX?

!! 0.99
!! 4.0
!! 5.1
!! Îí áîëüøå íå ïîääåð-

æèâàåòñÿ ñîâðåìåííû-
ìè ñèñòåìàìè

4 ×òî òàêîå 
ñàáâóôåð?

!! ìàòåðèàë, èç êîòîðîãî
äåëàþòñÿ äèíàìèêè 
êîëîíîê

!! êîëîíêà, âîñïðîèçâîäÿ-
ùàÿ ñàìûå âûñîêèå
÷àñòîòû 

!! êîëîíêà, âîñïðîèçâîäÿ-
ùàÿ ñàìûå íèçêèå 
÷àñòîòû

!! óñòðîéñòâî, ïîçâîëÿþ-
ùåå ïðîèãðûâàòü DVD

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà
JB-381 (2.0, 60 Âò)

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà
JB-361 (2.0, 60 Âò) 

ÂÎÏÐÎÑÛ

ËÞÁÈÒÅ 
ÕÎÐÎØÈÉ
ÇÂÓÊ?

ÍÀ ÊÎÍÓ 
ÑÅÃÎÄÍß 
ÑÐÀÇÓ ÒÐÈ
ÀÊÓÑÒÈ×ÅÑÊÈÅ
ÑÈÑÒÅÌÛ:

Íàø æóðíàë ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé JetBalance ïðîâîäèò
êîíêóðñ ñðåäè öåíèòåëåé êà÷åñòâåííîé àêóñòèêè äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Äëÿ  ó÷àñòèÿ äîñòàòî÷íî îòâåòèòü
íà íåñêîëüêî ïðîñòûõ âîïðîñîâ. Öåííûå ïðèçû áóäóò
ðàçûãðàíû ñðåäè òåõ, êòî ïðîäåìîíñòðèðóåò íàèëó÷øèå
çíàíèÿ, à òàêæå óñïååò îòïðàâèòü íàì ïèñüìî äî êîíöà
äåêàáðÿ ýòîãî ãîäà. Áóäóò è ïîîùðèòåëüíûå ïðèçû: òðè
ðþêçàêà è äåñÿòü ìåòàëëè÷åñêèõ êåéñîâ äëÿ õðàíåíèÿ CD.

* Ïîäðîáíûå òåõíè÷åñêèå 
õàðàêòåðèñòèêè ìîæíî íàéòè íà
http://www.jetbalance.ru

Îòâåòû ïðèíèìàþòñÿ
ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
contest@gameland.ru.

Íå çàáóäüòå óêàçàòü â

òåìå ïèñüìà «Êîíêóðñ

JetBalance»!
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Í å óäåðæàëàñü îò âûïóñêà ìàòåðèíñêîé ïëàòû íà
÷èïñåòå i925XE è êîìïàíèÿ Gigabyte. Íîâèíêà ïîä

íàçâàíèåì GA-8AENXP-D ïîääåðæèâàåò òàêòîâóþ ÷àñ-
òîòó ñèñòåìíîé øèíû â 1066 ÌÃö, îïåðàòèâíóþ ïà-

ìÿòü DDR2 533/400 ÌÃö, ñíàáæåíà ãèãàáèòíûì ñå-
òåâûì àäàïòåðîì, êîíòðîëëåðîì áåñïðîâîäíûõ

ñåòåé ôîðìàòà i802.11g, à òàêæå îáó÷åíà ôèð-
ìåííûì òåõíîëîãèÿì Gigabyte � EasyTune è

ShieldWare, ñëóæàùèì äëÿ äèíàìè÷åñêîãî
ðàçãîíà è çàùèòû ñèñòåìû îò âèðóñíûõ

àòàê. Ðàçóìååòñÿ, ñòîèòü òàêàÿ ïëàòà áó-
äåò íå ìåíåå $160-$170, íå èñêëþ÷åíî,

÷òî íà ïåðâûõ ïîðàõ öåíà áóäåò çíà÷èòåëüíî
ïðåâûøàòü îòìåòêó â $200. Íî åñëè ó÷åñòü, ÷òî èç-

íà÷àëüíî ÷èïñåò i925XE ñîçäàâàëñÿ äëÿ ïðîöåññîðîâ
Pentium 4 Extreme Edition, ñòîèìîñòü êîòîðûõ ñîñòàâëÿåò ïðèìåð-

íî òûñÿ÷ó äîëëàðîâ, äàííàÿ öåíà âûãëÿäèò âïîëíå ëîãè÷íîé. 

1066 ÌÃÖ ÎÒ GIGABYTE

Ò ðóäíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ñòîëü ïðîãðåññèâíàÿ òàéâàíüñêàÿ ôèðìà
Gigabyte íå îòìåòèòñÿ âûïóñêîì ñîáñòâåííîãî âàðèàíòà ìàòåðèíñ-

êîé ïëàòû íà ïåðñïåêòèâíîì ñèñòåìíîì ÷èïñåòå NVIDIA nForce 4. Òàê è
ñëó÷èëîñü: íåäàâíî áûëà ïðåäñòàâëåíà ìîäåëü GA-8KNXP-9, ïîñòðîåí-
íàÿ íà nForce 4 Ultra. Íîâèíêà îáëàäàåò ðàçúåìîì PCI-Express, ïîðòàìè
Serial ATA II, ïîääåðæêîé âûñîêîñêîðîñòíîé øèíû Hyper-Transport ñ
÷àñòîòîé 1 ÃÃö è, ðàçóìååòñÿ, ãîòîâà ê ðàáîòå ñ ëþáûìè ïðîöåññîðàìè
ôîðìàòà Socket 939, à èìåííî AMD Athlon 64 è Athlon FX. Ïîÿâèòüñÿ â
ïðîäàæå ýòî ÷óäî òåõíèêè îáåùàåò â òå÷åíèå ìåñÿöà.

NFORCE 4 
Â ÂÈÄÅÍÈÈ GIGABYTE

ÏÀÑÏÎÐÒ, ÁÓÄÜÒÅ ÄÎÁÐÛ

Âäîâîëüíî èíòåðåñíîì íàïðàâëåíèè ðàçâèâàåòñÿ ñåãîäíÿøíèé ðûíîê
ïåðåíîñíûõ íîñèòåëåé: ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè îòêàçûâàþòñÿ îò ïðîäîë-

æàþùèõ ñîâåðøåíñòâîâàòüñÿ DVD-RW ïðèâîäîâ è ïåðåõîäÿò ëèáî íà
ôëýø-êàðòû, âåñüìà îãðàíè÷åííûå â ìàêñèìàëüíîì îáúåìå, è âíåøíèå âèí-
÷åñòåðû, îòëè÷àþùèåñÿ äîâîëüíî íåäðóæåëþáíîé öåíîé. Ðàçóìååòñÿ, ïðî-
èçâîäèòåëè äåéñòâóþò èñêëþ÷èòåëüíî â èíòåðåñàõ ïîêóïàòåëåé è îäèí çà
äðóãèì àíîíñèðóþò âíåøíèå íàêîïèòåëè. Êîìïàíèÿ Western Digital ïðåäñòà-
âèëà ñâîå íîâîå ñåìåéñòâî âèí÷åñòåðîâ Passport, êîòîðûå ïðåäñòàâëÿþò
ñîáîé àíîíñèðîâàííûé ÷óòü ðàíåå 2.5-äþéìîâûé WD Scorpio, îáëà÷åííûé â
ñòèëüíûé ñòàëüíîé êîðïóñ è ïîäêëþ÷àþùèéñÿ ê êîìïüþòåðó ïîñðåäñòâîì
USB èëè FireWire èíòåðôåéñà. Íà äàííûé ìîìåíò äîñòóïíû âåðñèè îáúåìîì
40, 60 è 80 Ãáàéò. Òî÷íûå ðîçíè÷íûå öåíû ïîêà íåèçâåñòíû.
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Â
ðåìÿ èäåò, è äîñòóïíûå
íàì îáúåìû íà ñìåííûõ
íîñèòåëÿõ èíôîðìàöèè

âñå óâåëè÷èâàþòñÿ è óâåëè÷èâà-
þòñÿ. Blue-Ray, ñî ñâîèì íåìûñ-
ëèìûì êîëè÷åñòâîì ãèãàáàéò,
óæå ïðàêòè÷åñêè ñòîèò ó íàñ íà
ïîðîãå, à ïðîèçâîäèòåëè ïîêà
ïðîäîëæàþò âûæèìàòü ñîêè èç
óæå äàâíî ïðèæèâøèõñÿ DVD-R.
Íîâûé ýòàï � çàïèñü äâóõñëîé-
íèêîâ â äîìàøíèõ óñëîâèÿõ. Îíè
óìåùàþò â ñâîèõ íåäðàõ öåëûõ
8.5 Ãáàéò è, õîòÿ ïîêà åùå
ñëèøêîì äîðîãè è ìåäëèòåëüíû,
âñå-òàêè ìîãóò âûçâàòü èíòåðåñ
ó ìíîãèõ ëþáèòåëåé íàêàïëèâàòü
íà ñâîèõ HDD êó÷è äàííûõ, íóæ-
íûõ è íå î÷åíü. Âîò è êîìïàíèÿ
Samsung âûïóñòèëà ñâîþ âåð-
ñèþ ïðèâîäà, ïîçâîëÿþùåãî èñ-
ïîëüçîâàòü òåõíîëîãèþ Double
Layer, � ìîäåëü TS552B. Åñòå-
ñòâåííî, áåç ôèðìåííûõ îñî-
áåííîñòåé äëÿ óëó÷øåíèÿ êà÷å-
ñòâà ðàáîòû íå îáîøëîñü: Tilt
Actuator Compensation ïîçâîëÿ-
åò ïðèâîäó ñïðàâëÿòüñÿ ñ çà-
ïèñüþ äàæå ñëåãêà ïîãíóòûõ
äèñêîâ, Speed Adjustment
Technology äèíàìè÷åñêè èçìåíÿ-
åò ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäå-
ëÿ â çàâèñèìîñòè îò êà÷åñòâà
äèñêà, à Double Optimum Power
Control îñóùåñòâëÿåò «ïðàâèëü-
íûé» êîíòðîëü çà ìîùíîñòüþ ëà-
çåðà. Â äåâàéñå ïðèìåíåíî íåñ-
êîëüêî ôèðìåííûõ «ôèøåê»
äëÿ ìàêñèìàëüíîãî ñíèæåíèÿ
øóìà ïðè ðàáîòå íà âûñîêèõ
ñêîðîñòÿõ. Êðîìå òîãî, ïî çà-
ÿâëåíèÿì ïðåäñòàâèòåëåé êîì-
ïàíèè, ïðè ñîçäàíèè ïðîøèâêè
äëÿ ýòîãî ïðèâîäà â êà÷åñòâå
òåñòîâûõ áûëè èñïîëüçîâàíû
êàê ðàç íàèáîëåå ðàñïðîñòðà-
íåííûå íà íàøåì ðûíêå áîëâàí-
êè, è âñå ñîâðåìåííûå ïðèâîäû

ñ áóêâàìè TS â íàçâàíèè ìîäåëè
îïòèìèçèðîâàíû ê îñîáåííîñ-
òÿì íàøåãî ðûíêà. 
Âíåøíèé âèä ýòîé ìîäåëè íåëüçÿ
íàçâàòü ñóïåðîðèãèíàëüíûì, íî
êîðåéñêèå äèçàéíåðû ïîñòàðà-
ëèñü õîòü êàê-òî âûäåëèòü åå èç
ñòàíäàðòíîãî «êâàäðàòíîãî» ðÿäà
àíàëîãè÷íûõ óñòðîéñòâ îò äðóãèõ
ïðîèçâîäèòåëåé. Â ðåçóëüòàòå äå-
êîðàòèâíàÿ ïëàíêà ëîòêà èçáàâè-
ëàñü îò ïðÿìûõ óãëîâ, ðàâíî êàê è
êíîïêà âûáðîñà äèñêà, ñòàâøàÿ
ïîëóïðîçðà÷íîé è, ïî ñóòè, ñîâìå-
ùåííàÿ ñ èíäèêàòîðîì ÷òåíèÿ.
Â ïðèíöèïå, âîçìîæíîñòè ïðèâî-

äà ïî ðàáîòå ñî ñòàíäàðòíûìè
òèïàìè áîëâàíîê è òàê ïðåäñêà-
çóåìû, ïîýòîìó, åñòåñòâåííî,
ìû ñðàçó æå ïîèíòåðåñîâàëèñü,
êàê TS-552 îòíîñèòñÿ èìåííî ê
äâóõñëîéíûì äèñêàì, è ïðîòåñ-
òèðîâàëè îäèí èç íèõ (ïðîèçâîä-
ñòâà Verbatim) â çàìå÷àòåëüíîé
ïðîãðàììå Nero CD-DVD Speed.
Ãðàôèê çàïèñè ïîëó÷èëñÿ äîñòà-
òî÷íî ðîâíûì, ïðîâàëîâ íå íàá-
ëþäàëîñü âîîáùå, à âîò âåñü
ïðîöåññ â öåëîì çàíÿë ïî÷òè 44
ìèíóòû, ÷òî êàê ðàç ïðèáëèçè-
òåëüíî ñîîòâåòñòâóåò ñêîðîñòè
2.4x. Òåñò ÷òåíèÿ çàïèñàííîé
áîëâàíêè òîæå íå ðàçî÷àðîâàë,

çäåñü ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü ñîñòà-
âèëà 6.2x.
Òàêæå ìû ïðîâåðèëè, êàê óñò-
ðîéñòâî ïåðåíîñèò ïðîñòûå, â
ìåðó ïîòåðòûå îò äîëãîãî óïîò-
ðåáëåíèÿ äèñêè. È âîò ðåçóëü-
òàò � êà÷åñòâî ïðèåìëåìîå, íî â
ïðîáëåìíûõ ìåñòàõ ãðàôèê ÷òå-
íèÿ âñå æå çäîðîâî ïðîñåäàåò.
Íàâåðíîå, ïîêà ðàíî ðåêîìåíäî-
âàòü ê ïîêóïêå äâóõñëîéíûå ðå-
çàêè áåç îñîáîé íà òî íåîáõîäè-
ìîñòè, âåäü ñòîèìîñòü ñîîòâåò-
ñòâóþùèõ áîëâàíîê åùå î÷åíü
âûñîêà (300-340 ðóáëåé), íî ýòî
è íå âõîäèò â íàøè ïëàíû. Íàøà
çàäà÷à � ðàññêàçàòü âàì îá èõ
ñóùåñòâîâàíèè. Samsung TS-
H552B � îäèí èç íèõ, è ïðè÷åì
âåñüìà äîñòóïíûé. 

SAMSUNG TTS-HH552B 

136

Ãðàôèê ÷÷òåíèÿ ççàïîëíåííîé ««áîëâàíêè», ççà èèñêëþ÷åíèåì
ìåëêèõ ïïðîãèáîâ, îîòíîñèòåëüíî ððîâíûé.

Ðåçóëüòàò ççàïèñè ïïîëíîñòüþ ññîîòâåòñòâóåò ççàÿâëåííûì 
õàðàêòåðèñòèêàì.

×ÒÅÍÈÅ ÇÀÏÈÑÜ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

7 3

!! Ðàçìåðû: 184x148.2x42 ìì
!! Ñêîðîñòü ÷òåíèÿ: DVD � 16x,

CD � 48x
!! Ñêîðîñòü çàïèñè: 

DVD+R � 16x,
DVD+R Double Layer � 2.4x

DVD+RW � 4x, 
DVD-R � 12x, DVD-RW � 4x
CD-R � 40x, CD-RW � 32x

!! Âðåìÿ äîñòóïà: CD � 110 ìñ,
DVD � 130 ìñ

!! Èíòåðôåéñ: IDE
!! Îáúåì áóôåðà: 2 Ìáàéò

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ
TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU)
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Ï
åðâûé äîìàøíèé Èíòåð-
íåò â Ðîññèþ ïðèøåë â
âèäå Dial-Up ìîäåìîâ. Òà-

êîå óñòðîéñòâî ïîäêëþ÷àëîñü ê
òåëåôîííîé ëèíèè, çâîíèëî ïî
çàäàííîìó íîìåðó ïðîâàéäåðà è
óñòàíàâëèâàëî òîíàëüíîå ñîåäè-
íåíèå. Ïðè ýòîì ïðèõîäèëîñü âû-
áèðàòü: ëèáî ãîâîðèì ïî òåëå-
ôîíó, ëèáî ñèäèì â Ñåòè. Ñ ïðè-
õîäîì íîâûõ òåõíîëîãèé òàêîå
ïîäêëþ÷åíèå ïîñòåïåííî ñòàíî-
âèòñÿ àíàõðîíèçìîì.
Äëÿ ðàáîòû ñî ñòàðûìè ÀÒÑ òðå-
áîâàëñÿ äîðîãîé Dial-Up ìîäåì,
êîòîðûé äîëæåí áûë óìåòü
ñïðàâëÿòüñÿ ñ øóìàìè, êðåïêî
äåðæàòü ëèíèþ, ãèáêî âàðüèðî-
âàòü ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ â çà-
âèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ êàíàëà.
Ïðè ýòîì 14-28 Êáèò â ñåêóíäó
áûëè äëÿ íåãî ïðåäåëîì. Ñ öèô-
ðîâîé òåëåôîííîé ñòàíöèåé õî-
ðîøî ñïðàâëÿëèñü è äåøåâûå
Dial-Up ìîäåìû. Åñëè îíè ïîääåð-
æèâàëè íîâûå ñòàíäàðòû, òî ñêî-
ðîñòü äîñòèãàëà 36-56 Êáèò â
ñåêóíäó.
ADSL-ìîäåì íîìåð íå íàáèðà-
åò è íèêóäà íå çâîíèò, õîòÿ òàê-
æå èñïîëüçóåò òåëåôîííóþ ðî-
çåòêó. Ïîýòîìó îí äàåò âîç-
ìîæíîñòü îäíîâðåìåííî ãîâî-
ðèòü ñ äðóçüÿìè ïî îáû÷íîìó
ãîðîäñêîìó êàíàëó è èñïîëüçî-
âàòü Èíòåðíåò. Âñå äåëî â òîì,
÷òî äëÿ ñîâìåñòíîé ïåðåäà÷è
ãîëîñà è êîìïüþòåðíûõ äàííûõ
èñïîëüçóþòñÿ ðàçíûå ÷àñòîòû.
Êðîìå òîãî, äëÿ èõ áîëåå íà-
äåæíîãî ðàçäåëåíèÿ ÷àñòî ñòà-
âÿò ñïëèòòåð.
Ðàçëè÷èå â ñêîðîñòÿõ ìåæäó
ðàçíûìè ADSL-óñòðîéñòâàìè, ïî
íàøèì òåñòàì, íå ïðåâûñèëî
3%, ïîýòîìó çäåñü ñòîèò îáðà-
ùàòü âíèìàíèå íà äðóãèå ïàðà-
ìåòðû. Âàæíî íå áûñòðîäåé-
ñòâèå, à ñîâìåñòèìîñòü ñ îáîðó-
äîâàíèåì ïðîâàéäåðà, óñòàíîâ-
ëåííûì íà ATC. Íàø ñåãîäíÿø-
íèé îáúåêò èññëåäîâàíèé,
ZyXEL Omni ADSL USB EE, åñòü â
ñïèñêå ðåêîìåíäîâàííûõ óñò-
ðîéñòâ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïîïó-
ëÿðíîãî òàðèôíîãî ïëàíà
«Ñòðèì» (http://www. stream.ru).
Îí ðàáîòàåò óñòîé÷èâî, â îòëè-
÷èå îò íåêîòîðûõ äðóãèõ íå ïðî-
âåðÿâøèõñÿ íà ñîâìåñòèìîñòü ñ
êàíàëîì «Ñòðèì» ADSL-ìîäåìîâ.
ZyXEL Omni ADSL USB EE èìååò
ìèíèìàëüíóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü,
ïîñêîëüêó íàöåëåí îí íà ðÿäîâî-
ãî ïîëüçîâàòåëÿ, êîòîðûé íå õî-
÷åò æäàòü ñïåöèàëèñòîâ è ñîáè-
ðàåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî íàñòðî-
èòü ADSL-ñîåäèíåíèå. Ñêîðåå
âñåãî, èìåííî ýòó áàçîâóþ ìî-

äåëü âû âñòðåòèòå â áîëüøèíñòâå
ìàãàçèíîâ, ëèáî âàì åå ïðåäëî-
æèò ïðîâàéäåð. Öåíà âïîëíå ïðè-
åìëåìà, à â êîìïëåêòå óæå åñòü
âñå íåîáõîäèìîå äëÿ óñòàíîâêè â
äîìàøíèõ óñëîâèÿõ: ñïëèòòåð,
øíóðû, äðàéâåðû íà äèñêå è ðó-
êîâîäñòâî íà ðóññêîì ÿçûêå.
Âîîáùå ADSL-óñòðîéñòâà ìî-
ãóò âêëþ÷àòü â ñåáÿ ìàññó ðàç-
íîîáðàçíûõ îïöèé: LAN-ïîðò,
Wi-Fi, ìàðøðóòèçàòîð, ôàéð-
âîë, îäíàêî âñå ýòî ñèëüíî óñ-
ëîæíÿåò íàñòðîéêó è áüåò ïî
êàðìàíó. ZyXEL Omni ADSL
USB EE ïîäêëþ÷àåòñÿ ê USB-
ïîðòó, à íàñòðîèòü åãî äàæå
ïðîùå, ÷åì Dial-Up ìîäåì. Äëÿ
íîâè÷êîâ íà CD èìååòñÿ ìàñòåð
óñòàíîâêè, êîòîðûé ïîìîæåò
áåç ïðîáëåì, ïîñëåäîâàòåëüíî
âûïîëíèòü âñå ýòàïû ïîäñîåäè-
íåíèÿ ê Ñåòè.

Ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü ðàáî-
òû óñòðîéñòâà îêàçàëàñü 8
Ìáèò â ñåêóíäó. Íî, ñêîðåå âñå-
ãî, âûáðàííûé âàìè òàðèô îã-
ðàíè÷èò ñîåäèíåíèå ñ Èíòåðíå-
òîì äî 160-1024 Êáèò â ñåêóíäó
(20-128 Êáàéò â ñåêóíäó). Ïðè-
÷åì ðàáîòàåò ADSL áîëåå óñ-
òîé÷èâî, ÷åì Dial-Up. Ïðàêòè-
÷åñêè íå âñòðå÷àåòñÿ ÷àñòûõ
ïðîâàëîâ â ïðîèçâîäèòåëüíîñ-
òè, òàê õàðàêòåðíûõ äëÿ êëàñ-
ñè÷åñêîãî ñîåäèíåíèÿ.
Íåìàëîâàæíàÿ äåòàëü ðàáîòû
ZyXEL Omni ADSL USB EE: ïðè
âûêëþ÷åíèè êîìïüþòåðà îí êîð-
ðåêòíî çàâåðøàåò ñîåäèíåíèå.
Íà ñàéòå http://www.stream.ru
ìîæíî ñêà÷àòü ñâåæóþ ìèêðîï-
ðîãðàììó, êîòîðàÿ îïòèìèçèðó-
åò ðàáîòó óñòðîéñòâà.
Åùå îäíî ÿâíîå äîñòîèíñòâî
äàííîãî ADSL-óñòðîéñòâà �
ïèòàíèå îò øèíû USB. Íåò íå-
îáõîäèìîñòè ïîäêëþ÷àòü
âíåøíèé àäàïòåð è ïóòàòüñÿ â
áåñêîíå÷íûõ ïðîâîäàõ. À áëà-
ãîäàðÿ íàëè÷èþ ïåòåëü, åñòü
âîçìîæíîñòü êðåïëåíèÿ íà
ñòåíó. Àïïàðàò äîâîëüíî êîì-

ïàêòåí è íå çàéìåò ìíîãî ìåñ-
òà íà ñòîëå.
Îäíàêî ïðåæäå ÷åì îáçàâî-
äèòüñÿ ZyXEL Omni ADSL USB
EE, ìû ðåêîìåíäóåì çàêëþ÷èòü
äîãîâîð ñ ïðîâàéäåðîì ADSL-
óñëóã. Âåäü âàì ïîòðåáóåòñÿ
äîæäàòüñÿ, ïîêà âàøó òåëå-
ôîííóþ ëèíèþ ïîäêëþ÷àò ê
ADSL-îáîðóäîâàíèþ íà ÀÒÑ.
Îïðîáîâàòü ïîêóïêó ìîæíî áó-
äåò òîëüêî ïîñëå ýòîãî. Íî âñå
ðàâíî âðåìåíè íà ýòî ïîòðåáó-
åòñÿ ìåíüøå, ÷åì â ñëó÷àå âû-
çîâà ìîíòàæíèêîâ äëÿ ïîäêëþ-
÷åíèÿ ê ðàéîííîé ëîêàëüíîé
ñåòè. Êîíå÷íî, LAN-ñåòè èìåþò
íåêîòîðûå äîñòîèíñòâà, çàòî
ADSL-ìîäåì èìååò âíåøíèé IP-
àäðåñ (â îòëè÷èå îò áîëüøèí-
ñòâà LAN-àäàïòåðîâ äîìàøíèõ
ñåòåé), ÷òî äàåò ïðåèìóùåñò-
âà â ôàéëîîáìåííûõ (P2P) ñå-
òÿõ.
ZyXEL Omni ADSL USB EE îáåñ-
ïå÷èò âàì ëåãêèé è óâåðåííûé
ñòàðò â ìèð øèðîêîïîëîñíîãî
èíòåðíåò-äîñòóïà, åñëè âû âûá-
ðàëè äëÿ âûõîäà â Ñåòü èìåííî
ADSL-ñîåäèíåíèå. 

ZZYYXXEELL OOMMNNII AADDSSLL UUSSBB EEEE
ÏÐÎÒÈÂ ÒÒÅËÅÔÎÍÍÛÕ ÌÌÎÄÅÌÎÂ

TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU)

!! Ïîðòû: RJ-11 � ÒÔÎÏ, USB 1.1
!! Èíäèêàòîðû: N/A
!! Ñòàíäàðòû: ANSI T1.413 

Issue 2, G.dmt, G.lite, G.hs
!! Ïðîòîêîëû: IPoA, MPoA, 

PPPoA, PPPoE

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

5 0

^ Äåëèòåëü ÷÷àñòîòû
òåëåôîííîé ëëèíèè
(ñïëèòòåð).



138 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(177) ÄÅÊÀÁÐÜ 2004

ÆÅËÅÇÎ
ÁÎÅÂÎÉ ÒÎÂÀÐÈÙ ÃÅÉÌÅÐÀ

Ï
îÿâèâøèñü âìåñòå ñ ïåð-
âûìè èãðîâûìè êîíñîëÿ-
ìè îò Nintendo (NES),

ãåéìïàäû â áîëüøèíñòâå ñâîåì
îñòàâàëèñü «ïðèâÿçàííûìè» ê
ïðèñòàâêàìè. Çäåñü îíè ðàçâè-
âàëèñü, ñòàíîâèëèñü âñå áîëåå
ýðãîíîìè÷íûìè, îáçàâîäèëèñü
íîâîìîäíûìè ôóíêöèÿìè, ïîñòå-
ïåííî ñòàâ èìåííî òåì, ÷òî ìû
ïðèâûêëè äåðæàòü â ðóêàõ êàæ-
äûé äåíü. À ïîñêîëüêó ñàì êîíò-
ðîëëåð ïîëó÷èëñÿ óíèâåðñàëü-
íûì, íåâåðîÿòíî óäîáíûì (îñî-
áåííî äëÿ òàêèõ æàíðîâ, êàê
adventure, platform èëè sports),
òî ïîñòåïåííî ãåéìïàäû ñòàëè

îêêóïèðîâàòü è ìèð ïåðñîíàëü-
íûõ êîìïüþòåðîâ. À ñ ïîÿâëåíè-
åì êîíñîëüíûõ ýìóëÿòîðîâ îíè
âîîáùå ïðåâðàòèëèñü ÷óòü ëè íå
â åäèíñòâåííûé êîìôîðòíûé
ñïîñîá èãðû. Âîçìîæíî, èõ ðàç-
íîîáðàçèå è íå ñòîëü âåëèêî,
êàê â êîíñîëüíîì ìèðå, íî âûá-
ðàòü åñòü èç ÷åãî. Ñåãîäíÿ ìû è
ïîñòàðàåìñÿ ïîäîáðàòü íàèáî-
ëåå ïðèåìëåìóþ ìîäåëü ãåéìïà-
äà äëÿ ÐÑ ñðåäè äîñòóïíûõ íà
íàøåì ðûíêå. 

ÂÍÓÒÐÅÍÍÎÑÒÈ
Âíåøíèé âèä. Êàê ìû óæå ãîâîðè-
ëè, ñî âðåìåíè ñâîåãî âîçíèêíî-
âåíèÿ ýòè íåõèòðûå óñòðîéñòâà
ïðåòåðïåëè íåñêîëüêî ñåðüåç-
íûõ èçìåíåíèé, ïîñòåïåííî ïðè-
îáðåòÿ ôîðìó, çàäàííóþ äèçàé-
íåðàìè SCEE è âîïëîùåííóþ â
èõ çíàìåíèòûõ Dual Shock�àõ îò
PlayStation. Ýòèõ ñòàíäàðòîâ
ñåé÷àñ ïðèäåðæèâàþòñÿ ïðàêòè-
÷åñêè âñå íåçàâèñèìûå ïðîèçâî-
äèòåëè � äâå ñîåäèíåííûå ìåæäó

ñîáîé «ïðèõâàòêè», ïàðà àíàëî-
ãîâûõ ìèíè-äæîéñòèêîâ, íåñ-
êîëüêî êíîïîê íà ëèöåâîé ïàíå-
ëè è íåñêîëüêî íà òûëîâîé. Íî
ýêñïåðèìåíòû ïðîäîëæàþòñÿ, è
ïîÿâëÿþòñÿ óñòðîéñòâà ñ øèðî-
êèìè ðó÷êàìè è ìàëîé ïåðåãî-
ðîäêîé èëè æå íåáîëüøèìè êî-
ðîòêèìè âûñòóïàìè ñ ìàññèâíîé
ñîåäèíèòåëüíîé ÷àñòüþ. Ïîýòî-
ìó ïåðåä ïðèîáðåòåíèåì ñòîèò
ïîïðîáîâàòü íåñêîëüêî ìîäåëåé
è âûÿñíèòü, êàêàÿ èç íèõ ëó÷øå
âñåãî ëåæèò â ðóêàõ. Â èäåàëå
âñå êíîïêè äîëæíû áûòü ëåãêî
äîñòóïíû, à øâû íà êîðïóñå íå
äîëæíû âûçûâàòü äèñêîìôîðòà

ÁÎÅÂÎÉ ÒÒÎÂÀÐÈÙ ÃÃÅÉÌÅÐÀ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU
test_lab âûðàæàåò áëàãîäàðíîcòü çà ïðåäîñòàâëåííîå îáîðóäîâàíèå êîìïàíèÿì ÀËÈÎÍ (http://www.alion.ru, 

ò. (095) 727-1818), Áþðîêðàò (http://www.buro.ru, (095) 745-5511) 
è «Îñòðîâ Ôîðìîçà» (http://www.island-formoza.ru, ò.(095) 728-4004).

!! !! !! !!

" Êîëè÷åñòâî êíîïîê: 12
" Êîëè÷åñòâî ñòåïåíåé ñâîáîäû: 8
" Îáðàòíàÿ ñâÿçü: äâà ïîçèöèîíèðóþùèõ ìîòîðà
" Èãðîâûå ðåæèìû:öèôðîâîé, àíàëîãîâûé, ãîíî÷íûé

Óäîáíûé ãåéìïàä îò Genius ñî÷åòàåò â ñåáå êàê áîëüøóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü, òàê è íåï-
ëîõóþ ýðãîíîìèêó: äåñÿòü ïðîãðàììèðóåìûõ êíîïîê (èç êîòîðûõ ÷åòûðå ðàñïîëàãàþòñÿ
ñïåðåäè � ïî äâå äëÿ êàæäîé ðóêè). Äâà ìèíèäæîéñòèêà, îáåñïå÷èâàþò ïîëíîå óïðàâëå-
íèå ïåðñîíàæåì â èãðå âî âñåõ âîçìîæíûõ íàïðàâëåíèÿõ. Ïðè÷åì â ñëó÷àå íàæàòèÿ àê-
òèâèðóþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè: îäèííàäöàòàÿ è äâåíàäöàòàÿ. Êðåñòîâèíà ïî ôîðìå
ðåëüåôíàÿ (âûñòóïû ïî ÷åòûðåì îñíîâíûì íàïðàâëåíèÿì), íî ïîçèöèîíèðóåòñÿ îíà, êàê
ýòî îáû÷íî áûâàåò, íà âîñåìü òî÷åê. Èìååòñÿ è ïåðåêëþ÷àòåëü ðåæèìîâ (êíîïêà Mode),
èçìåíÿþùèé ñïîñîáû óïðàâëåíèÿ íà íàèáîëåå ïîäõîäÿùèå äëÿ êîíêðåòíîãî æàíðà èãðû
(áóäü òî ñïîðòèâíûå, àâèàñèìóëÿòîðû èëè æå ðîëåâûå èãðû).
Ñàìî óñòðîéñòâî äîñòàòî÷íî óäîáíî ëåæèò â ðóêàõ, íî äëÿ ëþäåé ñ äëèííûìè
ïàëüöàìè ïðîäîëæèòåëüíîå èñïîëüçîâàíèå ìàíèïóëÿòîðà áóäåò íå î÷åíü êîìôî-
ðòíûì, ïîñêîëüêó áîëüøèå ïàëüöû ñëèøêîì ñèëüíî âûãèáàþòñÿ íàçàä è áûñòðî
óñòàþò (õîòÿ ýòî, ñêîðåå, âîïðîñ òðåíèðîâêè). Èç ÷åòûðåõ êíîïîê-øèôòîâ (ïîä
óêàçàòåëüíûå ïàëüöû) õîðîøè ëèøü íèæíèå, òàê êàê âåðõíèå òðóäíîäîñòóïíû.
Â èãðàõ ïðåäðåêàåìîé «âîëøåáíîé» óïðàâëÿåìîñòè ìû íå ïîëó÷èëè. Äà, ãåéìïàä îò-
ëè÷íî ïîäõîäèò äëÿ ñèìóëÿòîðîâ èëè àðêàäíûõ èãð, à âîò â Unreal Tournament 2004
«ðàçðóëèâàòü» ñèòóàöèþ áûëî äîñòàòî÷íî ñëîæíî: ñëèøêîì ÷óâñòâèòåëüíûå ñåíñîðû
èíîãäà ïðèâîäèëè ê äåçîðèåíòàöèè â ïðîñòðàíñòâå è, êàê ñëåäñòâèå, ñìåðòè ãåðîÿ.

GENIUS MAXFIRE G-12U VIBRATION

!! !! !!

GENIUS MAXFIRE G-08X USB

Ãåéìïàäû ïîÿâèëèñü äàâíî, ñìåñòèâ â ñïåöèàëèçèðîâàííóþ íèøó ñòîëü ïîïóëÿðíûå äæîéñòèêè. Ïîñëåäíèå, êàê âû çíàåòå, òåïåðü èãðàþò ïðè-
ìåðíî òó æå ðîëü, ÷òî è ðóëè, ñòàâ ãëàâíûì ñðåäñòâîì óïðàâëåíèÿ â ðàçëè÷íîãî ðîäà ñèìóëÿòîðàõ. À «íîâîå ñëîâî» â èãðîâîé èíäóñòðèè �
íåáîëüøàÿ ïðÿìîóãîëüíàÿ ïàíåëüêà ñ âûâåäåííûìè êðåñòîâèíîé êóðñîðà è íåñêîëüêèìè êíîïêàìè áóêâàëüíî çàõâàòèëà ñåðäöà ãåéìåðîâ. 

" Êîëè÷åñòâî êíîïîê: 8
" Êîëè÷åñòâî ñòåïåíåé ñâîáîäû: 2
" Îáðàòíàÿ ñâÿçü: îòñóòñòâóåò
" Èãðîâûå ðåæèìû: öèôðîâîé

Ìåíåå íàâîðî÷åííûé, íî è áîëåå äîñòóïíûé ïî öåíå ãåéìïàä îò òîãî æå ïðîèçâî-
äèòåëÿ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ óïðàâëåíèÿ â îãðàíè÷åííîì êîëè÷åñòâå èãðîâûõ æàí-
ðîâ, ïîñêîëüêó èìååò ëèøü êðåñòîâèíó äà íåñêîëüêî âñïîìîãàòåëüíûõ êíîïîê. Â
ðóêàõ ëåæèò íåïëîõî, íî íå èäåàëüíî, à èç-çà òîãî, ÷òî êîðïóñ âûïîëíåí èç ïðîñ-
òîãî ïëàñòèêà (äàæå áåç àíòèñêîëüçÿùåãî ðåëüåôà), è èç-çà ìàëåíüêèõ ðóêîÿ-
òåé, ïðè àêòèâíûõ äåéñòâèÿõ îí ïîñòîÿííî íîðîâèò âûïàñòü èç ðóê. Ñ îäíîé ñòî-
ðîíû, óñòðîéñòâî ââîäà êàê áóäòî ðàññ÷èòàíî íà äåòåé, íî ñ äðóãîé � òàêàÿ íåï-
ðîïîðöèîíàëüíàÿ «îñíîâíàÿ ìàññà» îòíîñèòåëüíî «ðó÷åê», ñêîðåå âñåãî, áóäåò
íåóäîáíà è äëÿ íèõ.
Êðîìå ñîáñòâåííî öèôðîâîãî ïóëüòà, íà êîðïóñå ðàñïîëîæåíî åùå âîñåìü äî-
ïîëíèòåëüíûõ êíîïîê (÷åòûðå èç êîòîðûõ ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïðàâîé ðóêè è ïî
äâå â êà÷åñòâå «êóðêîâ» äëÿ óêàçàòåëüíûõ ïàëüöåâ), íî ïðîáëåìà, èìåþùàÿñÿ
ó ìîäåëè MaxFire G-12U, îñòàåòñÿ è çäåñü � âåðõíèå «ñïóñêîâûå êðþ÷êè» ñäåëà-
íû òàê, ÷òî ðàáîòàòü ñ íèìè íå ñîâñåì ïðèÿòíî. Îäíàêî íåñìîòðÿ íà íåêîòîðûé
íåäîêîìïëåêò óïðàâëåíèÿ (îòíîñèòåëüíî îñòàëüíûõ ìîäåëåé â òåñòå), íàøëèñü
è ñâîè ïëþñû � ãåéìïàä íåïëîõî ïîäîøåë äëÿ øóòåðîâ îò ïåðâîãî ëèöà, ãäå
ìîæíî íîðìàëüíî óïðàâëÿòüñÿ è ñ ïåðåìåùåíèåì èãðîêà, è ñî ñìåíîé îðóæèÿ.
Òàêæå ìîäåëü äîëæíà ïîíðàâèòüñÿ ëþáèòåëÿì ýìóëÿòîðîâ ïðèñòàâî÷íûõ èãð.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 9ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 38
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ÆÅËÅÇÎ
ÁÎÅÂÎÉ ÒÎÂÀÐÈÙ ÃÅÉÌÅÐÀ

è óæ òåì áîëåå íàòèðàòü ïàëüöû.
Ìàíèïóëÿòîðû. Íåïîñðåäñòâåí-
íûé êîíòðîëü çà èãðîâûìè ïåð-
ñîíàæàìè ìîæåò îñóùåñ-
òâëÿòüñÿ äâóìÿ ðàçíûìè ñïîñî-
áàìè: ïðè ïîìîùè êëàññè÷åñ-
êîé êðåñòîâèíû èëè ïàðû àíàëî-
ãîâûõ ìèíè-äæîéñòèêîâ. Ðàçíè-
öà çäåñü ïðèíöèïèàëüíàÿ, òàê
êàê ïåðâûé ñïîñîá ïîçâîëÿåò
çàäàâàòü ïåðåìåùåíèå ëèøü â
âîñüìè íàïðàâëåíèÿõ, âòîðîé
æå âîîáùå â ëþáîì. Êðîìå òî-
ãî, àíàëîãîâîå óïðàâëåíèå ïîç-
âîëÿåò èñïîëüçîâàòü â èãðàõ è
âåëè÷èíó óãëà íàêëîíà äæîéñòè-
êà, òî åñòü ÷åì îíà áîëüøå, òåì
áûñòðåå áóäåò áåæàòü âàø ãå-
ðîé. Äàëåêî íå âñå ãåéìïàäû
èìåþò îáà ñïîñîáà êîíòðîëÿ,
íî â íàøåì òåñòå ëèøü Genius
MaxFire G-08X USB áûë îáîðó-
äîâàí òîëüêî êðåñòîâèíîé. Êî-

ëè÷åñòâî êíîïîê ó ðàçíûõ ìîäå-
ëåé ðàçëè÷íî, ïðè÷åì âñå îíè
ïðîãðàììèðóþòñÿ ïîä ëþáóþ
êíîïêó êëàâèàòóðû, ÷òî ÿâëÿåò-
ñÿ ãëàâíûì ïðåèìóùåñòâîì
êîìïüþòåðíûõ ãåéìïàäîâ ïåðåä
èõ êîíñîëüíûìè ñîáðàòüÿìè. 
Îáðàòíàÿ ñâÿçü. Äëÿ ñîçäàíèÿ
ýôôåêòà îáðàòíîé ñâÿçè ïðèìå-
íÿþòñÿ âèáðîìîòîðû, óñòàíîâ-
ëåííûå âíóòðè êîðïóñà. Ïðè îï-
ðåäåëåííûõ èãðîâûõ ñîáûòèÿõ
(âçðûâû, òîðìîæåíèå íà âûñî-
êèõ ñêîðîñòÿõ, íåðîâíîñòè äî-
ðîãè, ðàçíîîáðàçíûå ñòîëêíîâå-
íèÿ, âûñòðåëû è òàê äàëåå) îíè
âêëþ÷àþòñÿ, è ãåéìïàä áóêâàëü-
íî âûñêàêèâàåò ó âàñ èç ðóê. Ïðè
ïðàâèëüíîì ïîäõîäå ñî ñòîðîíû
ðàçðàáîò÷èêîâ èãð ýòî äàåò
âåñüìà íåïëîõîé ýôôåêò ïðèñó-
òñòâèÿ. Ïðè÷åì â ïîñëåäíèå ìî-
äåëè ãåéìïàäîâ ÷àñòî âñòðàèâà-

þò ïî äâà òàêèõ ìîòîðà äëÿ
îáåñïå÷åíèÿ ñòåðåîýôôåêòà �
ðàçëè÷èÿ ëåâîãî è ïðàâîãî ñèã-
íàëà. Íî, êàê ïðàâèëî, ýòà ôóíê-
öèÿ áûñòðî ïðèåäàåòñÿ è îñòàåò-
ñÿ íåâîñòðåáîâàííîé.
Ðåæèìû. Ó ìíîãîôóíêöèîíàëü-
íûõ ãåéìïàäîâ èìååòñÿ íåñêîëü-
êî ðåæèìîâ ðàáîòû, êîòîðûå ïå-
ðåêëþ÷àþòñÿ êíîïêîé ñ íàçâàíè-
åì «Mode».
Ïîäêëþ÷åíèå. Âñå ìîäåëè èç
òåñòà ïîäêëþ÷àþòñÿ ê êîìïüþ-
òåðó ïîñðåäñòâîì èíòåðôåéñà
USB, à ýòî çíà÷èò, ÷òî íèêàêèõ
ïðîáëåì íà ýòîì ýòàïå ó âàñ
âîçíèêíóòü íå äîëæíî. Ñòîèò,
îäíàêî, ïðèäåðæèâàòüñÿ íåêî-
òîðûõ îïðåäåëåííûõ ïðàâèë äëÿ
òîãî, ÷òîáû íàñòðîéêà äðàéâå-
ðà ïðîèçîøëà êîððåêòíî. Ïåð-
âîå, ÷òî ñòîèò ñäåëàòü ïåðåä
ïîäñîåäèíåíèåì ê ïîðòó, � ýòî

óñòàíîâèòü ÏÎ, ïðèëàãàþùååñÿ
íà äèñêå. Åñëè ïðîïóñòèòü ýòîò
øàã (èëè âûïîëíèòü åãî ïîçæå),
íè÷åãî ñòðàøíîãî íå ñëó÷èòñÿ,
íî ìîæåò îêàçàòüñÿ îòêëþ÷åí-
íûì ðÿä ñïåöèôè÷åñêèõ ôóíê-
öèé (íàïðèìåð, âûáîð ðåæèìîâ
ðàáîòû èëè âêëþ÷åíèå âèáðî-
ñèãíàëà), êîòîðûå îïåðàöèîí-
íàÿ ñèñòåìà íå â ñîñòîÿíèè îï-
ðåäåëèòü ñàìîñòîÿòåëüíî. Ïîñ-
ëå çàâåðøåíèÿ èíñòàëëÿöèè
äðàéâåðà ðàçðàáîò÷èêà, ìîæíî
ñïîêîéíî ïîäêëþ÷àòü USB-øíóð
â ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçúåì, è
êîãäà ÎÑ îáíàðóæèò íîâîå óñò-
ðîéñòâî, æåëàòåëüíî îòêàëèá-
ðîâàòü åãî ÷åðåç ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ïóíêò ïàíåëè óïðàâëåíèÿ �
«èãðîâûå êîíòðîëëåðû». Íà
ýòîì óñòàíîâêó ãåéìïàäà ìîæ-
íî ñ÷èòàòü ïðàâèëüíî çàâåð-
øåííîé.

!! !! !! !!

" Êîëè÷åñòâî êíîïîê: 12
" Êîëè÷åñòâî ñòåïåíåé ñâîáîäû: 4
" Îáðàòíàÿ ñâÿçü: îòñóòñòâóåò
" Èãðîâûå ðåæèìû: àíàëîãîâûé

Îñíîâíîå äîñòîèíñòâî MaxFire Libre Wireless G-12 (ïî ìíåíèþ ïðîèçâîäèòåëÿ) â òîì,
÷òî îí áåñïðîâîäíîé, íî òàê ëè ýòî õîðîøî, ìû ñåé÷àñ ðàçáåðåìñÿ. Ïåðâîå, ÷òî
ñðàçó áðîñàåòñÿ â ãëàçà, � îòñóòñòâèå êàêèõ-ëèáî ïîäïèñåé íà êíîïêàõ, ïîýòîìó
äîãàäûâàòüñÿ î íàçíà÷åíèè êàæäîé èç íèõ ïðèõîäèòñÿ ñàìîìó. Êîðïóñ íåìíîãî íåï-
ðîïîðöèîíàëåí (èç-çà òîãî, ÷òî â îäíîé «ðó÷êå» ðàñïîëàãàþòñÿ áàòàðåéêè), êàê ïî
ðàçìåðàì, òàê è ïî âåñó (ëåâàÿ ñòîðîíà òÿæåëåå), ê ÷åìó íóæíî ïðèâûêíóòü, îäíà-
êî ïîñëå íåêîòîðîãî àäàïòàöèîííîãî ïåðèîäà ïîíèìàåøü, ÷òî Genius MaxFire Libre
Wireless G-12 âåñüìà ëàäíî ëåæèò â ðóêàõ. Óïðàâëåíèå ïåðåìåùåíèåì ïåðñîíàæà
ïðîèñõîäèò ïîñðåäñòâîì àíàëîãîâîãî äæîéñòèêà (ïðè÷åì äîïîëíèòåëüíàÿ êíîïêà
ïîä íèì îòñóòñòâóåò), êîòîðûé âåñüìà ïðèÿòíî ëîæèòñÿ ïîä áîëüøîé ïàëåö ëåâîé
ðóêè. Ïåðåäíèå æå êíîïêè ëèøåíû íåäîñòàòêà äâóõ ïðåäûäóùèõ ìîäåëåé, è äîñòà-
âàòü äî íèõ óêàçàòåëüíûìè ïàëüöàìè î÷åíü ïðîñòî è óäîáíî.
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ãåéìïàä ðàáîòàåò ïî áåñïðîâîäíîé òåõíîëîãèè, ìàêñèìàëü-
íîå ðàññòîÿíèå äî ïðèåìíèêà ñîñòàâëÿåò îêîëî îäíîãî ìåòðà, ïðè÷åì ðàññòîÿ-
íèå, íà êîòîðîì îí íîðìàëüíî ðàáîòàåò óìåíüøàåòñÿ ïðîïîðöèîíàëüíî çàðÿäó
áàòàðåé.
Óïðàâëÿåìîñòü äåéñòâèÿìè, ïðîèñõîäÿùèìè íà ìîíèòîðå, õîðîøàÿ. Íàì æå ïîêà-
çàëîñü, ÷òî áîëüøå âñåãî òàêîå èñïîëíåíèå ïîäîéäåò äëÿ ñèìóëÿòîðîâ (îñîáåí-
íî ãîíî÷íûõ), ïîñêîëüêó âåñüìà ôóíêöèîíàëüíî íàçíà÷èòü ðóëåâîå óïðàâëåíèå
íà äæîéñòèê, à îñòàëüíûå äåéñòâèÿ «ïîâåñèòü» íà ïðîãðàììèðóåìûå êíîïêè.

GENIUS 
MAXFIRE LIBRE WIRELESS G-12

!! !! !! !!

" Êîëè÷åñòâî êíîïîê: 12
" Êîëè÷åñòâî ñòåïåíåé ñâîáîäû: 8
" Îáðàòíàÿ ñâÿçü: äâà ïîçèöèîíèðóþùèõ ìîòîðà
" Èãðîâûå ðåæèìû: àíàëîãîâûé, öèôðîâîé

Êîãäà â ïåðâûé ðàç áåðåøü ýòîò ãåéìïàä â ðóêè, ïîðàæàåò ïðîäóìàííîñòü è ýð-
ãîíîìè÷íîñòü êîðïóñà, êîòîðûé, êñòàòè, ñäåëàí èç ïðèÿòíîãî, êàê áû ïðîðåçèíåí-
íîãî ïëàñòèêà, ÷òî ïîëíîñòüþ èñêëþ÷àåò ñêîëüæåíèå äàæå ïðè î÷åíü àêòèâíîì
èñïîëüçîâàíèè. Ðàçðàáîò÷èêè ïðîäóìàëè Thrustmaster FireStorm Dual Power 3 äî
àáñîëþòíûõ ìåëî÷åé, ïîýòîìó â ðóêàõ îí ñèäèò êàê âëèòîé. Ãàøåòêè ðàñïîëîæå-
íû â ÷åòûðåõ îáëàñòÿõ (ïîä óêàçàòåëüíûå è ñðåäíèå ïàëüöû îáåèõ ðóê) è â øåñ-
òèêíîïî÷íîé êîíôèãóðàöèè (ïî äâå äëÿ êàæäîé ðóêè ñïåðåäè è ïî îäíîé ïîñåðå-
äèíå). Îñòàëüíûå æå ôóíêöèè ïî ïîçèöèîíèðîâàíèþ è óïðàâëåíèþ ïåðñîíàæåì
âûïîëíÿþò äâà ìèíèäæîéñòèêà (êîòîðûå, åñòåñòâåííî, ìîæíî íàæèìàòü), D-Pad
(âîñüìèïîçèöèîííûé) è îñòàâøèåñÿ ÷åòûðå ïðîãðàììèðóåìûõ êëàâèøè.
Îñîáî ñòîèò îòìåòèòü îáðàòíóþ ñâÿçü � äâà âèáðîìîòîðà ðàñïîëîæåíû â ëåâîé è
ïðàâîé ÷àñòè êîðïóñà, à ïðè àêòèâàöèè ñîîòâåòñòâóþùåé ôóíêöèè â ïðèëîæåíèè
÷óâñòâóåòñÿ íàñòîÿùàÿ îòäà÷à (íàïðèìåð, ïðè ñòðåëüáå â øóòåðå èëè ïîâðåæäå-
íèÿõ â ñèìóëÿòîðå).
Óïðàâëÿåìîñòü ó ãåéìïàäà îòëè÷íàÿ, îäíàêî âûÿâèëàñü íåáîëüøàÿ ïðîáëåìà �
èíîãäà ïðîèñõîäÿò «çàâèñàíèÿ» ìèíèäæîéñòèêîâ, ÷òî âûðàæàåòñÿ â îòñóòñòâèè
ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ïðè èçìåíåíèè èõ ïîëîæåíèÿ, îñòàëüíûå æå êíîïêè â
ýòîò ìîìåíò îñòàþòñÿ ïîëíîñòüþ àäåêâàòíûìè è îòâå÷àþò íà âñå äåéñòâèÿ
ïîëüçîâàòåëÿ.

THRUSTMASTER 
FIRESTORM DUAL POWER 3

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 35ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 40
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ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Ïåðâûì äåëîì óñòàíàâëèâàëèñü
äðàéâåðà è ïðèëàãàþùååñÿ
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå, ïîñ-
ëå ÷åãî ïðîèçâîäèëàñü êàëèá-
ðîâêà ãåéìïàäà â ïðîãðàììå èã-
ðîâûõ íàñòðîåê Windows («Ïà-
íåëü óïðàâëåíèÿ» -> «Èãðîâûå
êîíòðîëëåðû»), à òàêæå çàäà-
âàëèñü ñòàíäàðòíûå íàñòðîéêè
(ïðè íàëè÷èè îïöèè çàãðóçêè
ïðîôèëÿ). Äàëåå ìû âêëþ÷àëè
ïîñëåäîâàòåëüíî íåñêîëüêî
èãð, ãäå ïûòàëèñü óïðàâèòüñÿ
ñî âñåìè îáúåêòàìè íà ýêðàíå
ïðè ïîìîùè òåñòèðóåìîé ìîäå-
ëè ãåéìïàäà. Äëÿ òåñòà èñïîëü-

çîâàëèñü ñëåäóþùèå èãðû:
Unreal Tournament 2004,
DoomIII, Richand Burns Rally,
Guilty Gear X. 

ÁÎÅÂÎÉ ÒÎÂÀÐÈÙ ÃÅÉÌÅÐÀ

ÆÅËÅÇÎ

ÂÛÂÎÄÛ 

Êàê è îæèäàëîñü, ãåéìïàäû ïîäõîäÿò äàëåêî íå
äëÿ âñåõ æàíðîâ. Ïðè÷åì íå âñå ìîäåëè îäèíà-
êîâî õîðîøè äëÿ îäíîãî è òîãî æå âèäà èãð, ïîñ-
êîëüêó ðàçëè÷àåòñÿ êàê íàáîð ôóíêöèîíàëüíûõ
êíîïîê, òàê è èõ ìåñòîïîëîæåíèå. Ñðåäè æå
ïðîòåñòèðîâàííûõ ìàíèïóëÿòîðîâ ìû áû âûäå-
ëèëè âñåãî äâà, êàê íàèáîëåå óäîáíûå è áîãàòûå
ïî âîçìîæíîñòÿì. Ïåðâûé � SpeedLink Bullfrog
Force Vibration, ïîëó÷èâøèé íàãðàäó «Ëó÷øàÿ ïî-
êóïêà», ïîñêîëüêó ó ýòîãî ãåéìïàäà íàðÿäó ñ îò-

ëè÷íîé óïðàâëÿåìîñòüþ î÷åíü óäîáíàÿ ôîðìà
êîðïóñà è íåìàëîå êîëè÷åñòâî èíòåðåñíûõ
íàñòðîåê. Ãëàâíàÿ æå íàãðàäà � «Âûáîð ðåäàê-
öèè» � ïðèñâàèâàåòñÿ äåòèùó Thrustmaster, ìî-
äåëè FireStorm Wireless, òàê êàê ýòî óñòðîéñòâî
ïîçâîëÿåò èçáàâèòüñÿ îò ïðîâîäîâ (ïðè÷åì
èãðàòü ìîãóò íåñêîëüêî èãðîêîâ îäíîâðåìåííî),
à îñíàùåííîñòü äîïîëíèòåëüíûìè êíîïêàìè
ðàñøèðÿåò óïðàâëÿåìîñòü ïåðñîíàæåì äî ìàê-
ñèìóìà.

!! !! !! !! !!

THRUSTMASTER 
FIRESTORM WIRELESS

!! !! !! !!

" Êîëè÷åñòâî êíîïîê: 10
" Êîëè÷åñòâî ñòåïåíåé ñâîáîäû: 8
" Îáðàòíàÿ ñâÿçü: äâîéíîé ìîòîð
" Èãðîâûå ðåæèìû: àíàëîãîâûé, öèôðîâîé

Áîëåå êëàññè÷åñêèå ôîðìû ïðèñóùè äàííîìó ãåéìïàäó � ñòàíäàðòíûå äâå «ïðèõ-
âàòêè», âîñüìèïîçèöèîííûé D-Pad, äâà ìèíèäæîéñòèêà è äåñÿòü ïðîãðàììèðóåìûõ
êíîïîê. Âîò âðîäå áû è âñå, îäíàêî íà äåëå ýòà øòó÷êà ÿâëÿåòñÿ íåïëîõîé çàìåíîé
ñòàíäàðòíîé êëàâèàòóðå. Êîðïóñ âûïîëíåí î÷åíü íåäóðñòâåííî, à íàëè÷èå âèáðî-
ìîòîðîâ (ðàáîòàþò â ñòåðåîðåæèìå) óæå ñòàíîâèòñÿ ñòàíäàðòíûì äëÿ òàêîãî òèïà
ìàíèïóëÿòîðîâ. Ðåçèíîâîå ïîêðûòèå (ñïåöèàëüíî òåêñòóðèðîâàííîå) äàåò âîçìîæ-
íîñòü íàäåæíî îáõâàòèòü ìàíèïóëÿòîð, òàê ÷òî îí âñå âðåìÿ îñòàåòñÿ â ðóêàõ (è
ïðè ñèëüíîé âèáðàöèè, è ïðè ñåðüåçíûõ íàãðóçêàõ ñî ñòîðîíû èãðàþùåãî).
Èíòåðôåéñíûé ðàçúåì ïîðòà USB çàùèùåí ïëàñòèêîâîé çàãëóøêîé, ñàì æå ïðî-
âîä äîñòàòî÷íî äëèííûé è ïðàêòè÷åñêè íå îãðàíè÷èâàåò äåéñòâèé ïîëüçîâàòåëÿ.
Óñòðîéñòâî äîñòàòî÷íî ìàññèâíî, ÷òî ïîíðàâèëîñü, îäíàêî ýòî äåëî âêóñà è çàâè-
ñèò îò êîíêðåòíûõ ïðåäïî÷òåíèé, èíåðòíîñòü æå ïðè âèáðàöèè äîáàâëÿåò ðåàëüíîñ-
òè ýôôåêòàì. Íà ñàìîì äæîéñòèêå ïðèñóòñòâóåò êíîïêà âêëþ÷åíèÿ âèáðàöèè, òàê
æå ìîæíî ìåíÿòü ñàìó ñèëó ýôôåêòîâ (ñî ñëàáîé, äî áóêâàëüíî áüþùåé ïî ðóêàì).
Ïåðåêëþ÷àòåëü ðåæèìîâ îáåñïå÷èâàåò èçìåíåíèå íàñòðîåê ïîä êîíêðåòíûé òèï èã-
ðû, à çàãðóæàåìûå ïðîôèëè ðàñøèðÿþò ñòàíäàðòíûå âîçìîæíîñòè óñòðîéñòâà.
Â ðàáîòå íåìíîãî íå ïîíðàâèëàñü ôîðìà êðåñòîâèíû, ê òîìó æå îíà îêàçàëàñü
äîñòàòî÷íî æåñòêîé äëÿ áûñòðîãî ðåàãèðîâàíèÿ íà ïðîèñõîäÿùèå ñîáûòèÿ, â îñ-
òàëüíîì æå ãåéìïàä ïîäîéäåò äëÿ áîëüøèíñòâà èãð. 
Äàííàÿ ìîäåëü äîñòóïíà è â áåñïðîâîäíîì âàðèàíòå, ïðè÷åì ïðîèçâîäèòåëü ãà-
ðàíòèðóåò óâåðåííûé ïðèåì ñèãíàëà íà ðàññòîÿíèè äî 9.1 ìåòðà (íà äåëå ó íàñ ïî-
ëó÷èëîñü îêîëî 8, íî, ñêîðåå, ýòî ïðîáëåìà íåïîëíîãî çàðÿäà áàòàðåé). Â òàêîì
èñïîëíåíèè ãåéìïàä èìåíóåòñÿ óæå êàê Logitech Cordless Rumblepad 2 Vibration.
Çàðÿäà áàòàðååê äîëæíî õâàòèòü íà 100 ÷àñîâ ðàáîòû. Íèêàêèõ ñðûâîâ è ëàãîâ
íàìè çàôèêñèðîâàíî íå áûëî, à çíà÷èò ïðè íàëè÷èè ñðåäñòâ ìû ðåêîìåíäóåì âûá-
ðàòü èìåííî áåñïðîâîäíîé âàðèàíò ýòîãî óñòðîéñòâà.

LOGITECH 
RUMBLEPAD 2 VIBRATION

" Êîëè÷åñòâî êíîïîê: 12
" Êîëè÷åñòâî ñòåïåíåé ñâîáîäû: 8
" Îáðàòíàÿ ñâÿçü: äâà ïîçèöèîíèðóþùèõ ìîòîðà
" Èãðîâûå ðåæèìû: àíàëîãîâûé, öèôðîâîé

Ïîëíûé àíàëîã ïðåäûäóùåãî, çà èñêëþ÷åíèåì ëèøü òîãî, ÷òî ñîåäèíåíèå ñ êîìïü-
þòåðîì îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñðåäñòâîì ðàäèîâîëí. Ïåðåä íàìè îïÿòü áåñïðîâîä-
íîé ãåéìïàä, òîëüêî õàðàêòåðèñòèêè åãî çíà÷èòåëüíî ëó÷øå, ÷åì ó Genius MaxFire
Libre Wireless G-12. Îñíîâíûìè äîñòîèíñòâàìè ÿâëÿþòñÿ âîçìîæíîñòü ðàáîòû íà
ðàññòîÿíèè äî ïÿòè ìåòðîâ (ïðè÷åì ýòà öèôðà îáúÿâëÿåòñÿ êàê ìèíèìàëüíûé ðà-
äèóñ äåéñòâèÿ), è ñïîñîáíîñòü ðåñèâåðà âîñïðèíèìàòü îäíîâðåìåííî äî ÷åòûðåõ
èãðîêîâ. Ãåéìïàä, òàê æå êàê è ïðîâîäíàÿ ìîäåëü, îòëè÷íî ëåæèò â ðóêàõ, åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî èçìåíèëîñü, � ïîÿâèëñÿ äîïîëíèòåëüíûé îòñåê äëÿ áàòàðåé.
Î÷åíü áîãàòîé ïî ôóíêöèîíàëüíûì âîçìîæíîñòÿì ÿâëÿåòñÿ ôèðìåííàÿ óòèëèòà
íàñòðîéêè ãåéìïàäà � Thrustmapper. Íàäî îòìåòèòü, ÷òî ïîäõîäèò îíà íå òîëüêî äëÿ
íàøåé ìîäåëè, íî è äëÿ íåêîòîðûõ äðóãèõ ìàíèïóëÿòîðîâ òîãî æå ïðîèçâîäèòåëÿ (íà
ñàéòå http://www.thrustmaster.ru ìîæíî ñêà÷àòü ðóññêèé èíòåðôåéñ è ôàéë ñïðàâêè
äëÿ ýòîé ïðîãðàììû). Â ïðèëîæåíèè óæå çàëîæåíà áàçîâàÿ êîíôèãóðàöèÿ äëÿ íåìà-
ëîãî êîëè÷åñòâà èãð ðàçëè÷íûõ æàíðîâ, ïðè÷åì âûõîäÿò ïîñòîÿííûå îáíîâëåíèÿ. Åñ-
ëè æå ó ïîëüçîâàòåëÿ êàêèå-òî ñïåöèôè÷åñêèå òðåáîâàíèÿ ê óïðàâëåíèþ â èãðå, òî
âîçìîæíî ñîçäàòü ñîáñòâåííûé ïðîôèëü è äåòàëüíî íàñòðîèòü âñå ïàðàìåòðû
(âïëîòü äî ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèíèäæîéñòèêîâ â ðàçëè÷íûõ ïîëîæåíèÿõ).
Îïåðèðîâàíèå âèðòóàëüíûìè îáúåêòàìè òàê æå ïðîñòî è ôóíêöèîíàëüíî, êàê ó
Thrustmaster FireStorm Dual Power 3 (âñå æå ýòè ìîäåëè � áëèçíåöû-áðàòüÿ), à
áåñïðîâîäíîé ñïîñîá ïîäêëþ÷åíèÿ íèñêîëüêî íå âëèÿåò íà ñêîðîñòü îáðàáîò-
êè äåéñòâèé ïîëüçîâàòåëÿ.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 45 ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 40
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ÆÅËÅÇÎ
ÁÎÅÂÎÉ ÒÎÂÀÐÈÙ ÃÅÉÌÅÐÀ
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!! !! !! !!
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 25

" Êîëè÷åñòâî êíîïîê: 10
" Êîëè÷åñòâî ñòåïåíåé ñâîáîäû: 8
" Îáðàòíàÿ ñâÿçü: äâîéíîé ìîòîð
" Èãðîâûå ðåæèìû: öèôðîâîé, àíàëîãîâûé

Íå÷òî ñðåäíåå ìåæäó SpeedLink SL-6540 è SpeedLink SL-6526 � îò ïåðâîãî äîñ-
òàëèñü ÷åòûðå êíîïêè-øèôòà íà ïåðåäíåé ïàíåëè è äâà ìèíèäæîéñòèêà, à îò âòî-
ðîãî � ðåçèíîâîå ïîêðûòèå êîðïóñà è ñèíÿÿ ïîäñâåòêà êðåñòîâèíû (êîòîðàÿ, ê
ñëîâó, äàæå ïðèÿòíà è ñîâñåì íå áüåò ïî ãëàçàì). Óñðåäíåíà è ôîðìà êîðïóñà, ÿâ-
ëÿþùàÿñÿ íåêîòîðîé àïïðîêñèìàöèåé ïðèçåìèñòî-êîìïàêòíîãî SL-6540 è âàëü-
ÿæíî-øèðîêîãî SL-6526.
×åòûðå êëàâèøè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå «îãíåâûõ», è âñå îíè ïðåäíàçíà-
÷åíû äëÿ óêàçàòåëüíûõ ïàëüöåâ, íî äîñòàòü äî êàæäîé íå ñîñòàâèò òðóäà. Âîçìî-
æåí äàæå âàðèàíò, êîãäà òà èëè èíàÿ êíîïêà íàæèìàåòñÿ áåç ñìåùåíèÿ ïàëüöà
(îí ïðîñòî ëåæèò íà íèõ). Ìèíèäæîéñòèêè òàêæå âåñüìà óäîáíû è ëåãêî
óñòàíàâëèâàåòñÿ â íóæíîå ïîëîæåíèå. Èõ âîçâðàòíàÿ ïðóæèíà äîâîëüíî æåñò-
êàÿ, íî ýòî è õîðîøî � îùóùàåòñÿ íåêîòîðîå ñîïðîòèâëåíèå (àíàëîã ôèäáýêà).
Ê óäèâëåíèþ, ó äàííîé ìîäåëè îêàçàëàñü íîðìàëüíîé îáðàòíàÿ ñâÿçü � îáà ìî-
òîð÷èêà íåïëîõî ôóíêöèîíèðóþò, è «ðàçíîãëàñèÿ» ìåæäó íèìè çàìå÷åíî íå áûëî.
Èç íåñêîëüêèõ ïðîòåñòèðîâàííûõ ãåéìïàäîâ SpeedLink ýòîò îêàçàëñÿ åäèíñòâåííûì ñ
íîðìàëüíûì óñòàíîâî÷íûì äðàéâåðîì � íà äèñêå ïðèñóòñòâóåò àâòîçàïóñêàåìûé ôàéë,
êîòîðûé ñòàðòóåò ïîñëå çàãðóçêè äèñêà â CD-ROM è óñòàíàâëèâàåò ïðèëàãàþùååñÿ ÏÎ.
Îáîáùèâ âñþ èíôîðìàöèþ, ïîñëå òåñòèðîâàíèÿ ãåéìïàäà ïîëó÷àåì íåïëîõîé
«ïðîñòåíüêèé» è áåç íàâîðîòîâ ìàíèïóëÿòîð, ïîäõîäÿùèé äëÿ áîëüøèíñòâà èãð, â
êîòîðûõ òðåáóåòñÿ áûñòðîå ðåàãèðîâàíèå íà äåéñòâèÿ ïðîòèâíèêà.

!! !! !! !! !!

" Êîëè÷åñòâî êíîïîê: 12
" Êîëè÷åñòâî ñòåïåíåé ñâîáîäû: 8
" Îáðàòíàÿ ñâÿçü: äâîéíîé ìîòîð
" Èãðîâûå ðåæèìû: àíàëîãîâûé, öèôðîâîé

Î÷åíü óäîáíûé (ñ òî÷êè çðåíèÿ ïîâåðõíîñòè êîðïóñà) ãåéìïàä � äâå ïðîäîëãîâàòûå
ÿéöåâèäíûå ðó÷êè è òàêàÿ æå ñîåäèíèòåëüíàÿ ÷àñòü. Âñå ýòî íàñòîëüêî õîðîøî ëî-
æèòñÿ â ëàäîíü, ÷òî òàêèå ìîäåëè ïðèíÿòî íàçûâàòü «àíàòîìè÷åñêèìè». Ìàëî òîãî
� ïðàêòè÷åñêè âñå êíîïêè çàíèìàþò îïòèìàëüíóþ ïîçèöèþ, òàê ÷òî ðàáîòàòü ñ íèìè
ñïëîøíîå óäîâîëüñòâèå. Ëèøü îäèííàäöàòàÿ è äâåíàäöàòàÿ íàõîäÿòñÿ «íà îòøè-
áå», è ïîñêîëüêó ðÿäîì óñòàíîâëåíû ïåðåêëþ÷àòåëè ðåæèìîâ, ñêîðåå âñåãî, ïðåä-
ïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå èõ äëÿ èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê âèðòóàëüíîãî èãðîêà.
Ñàìà ôîðìà ðóêîÿòîê íå äàåò âûñêîëüçíóòü ãåéìïàäó äàæå ïðè î÷åíü àêòèâíûõ
äåéñòâèÿõ ñî ñòîðîíû ïîëüçîâàòåëÿ, õîòÿ ïëàñòèê, èç êîòîðîãî èçãîòîâëåíî óñò-
ðîéñòâî, ãëàäêèé, áåç ñïåöðåëüåôà. Ìèíèäæîéñòèêè íå ïðîñêàëüçûâàþò, à ïîçè-
öèîíèðîâàíèå âûøå âñÿêèõ ïîõâàë � äàæå áåç ïðåäâàðèòåëüíîé êàëèáðîâêè êóð-
ñîðû íàõîäèëèñü â öåíòðå òåñòîâîãî îêíà.
Íåïîíÿòíîé îñòàëàñü ðàáîòà ìîòîðîâ, ïîñêîëüêó õàðàêòåð âèáðàöèè ñëåâà è
ñïðàâà îêàçàëñÿ ðàçëè÷åí: â îäíîì ñëó÷àå ñ áîëüøîé àìïëèòóäîé è ìåäëåííî, â
äðóãîì � áûñòðûå ÷àñòûå êîëåáàíèÿ. Ïðè÷åì èçìåíåíèå ñèëû îáðàòíîé ñâÿçè â
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ Windows âëèÿåò ëèøü íà ïðàâûé «êàíàë», ëåâûé æå îñòàåòñÿ
îäèíàêîâ ïðè ëþáîé íàñòðîéêå.
Îòäåëüíî íóæíî óïîìÿíóòü íàëè÷èå öåëûõ òðåõ êíîïîê, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ èçìå-
íåíèÿ ðåæèìîâ ðàáîòû ãåéìïàäà íà àïïàðàòíîì óðîâíå, � çäåñü è àíàëîãîâûé/öèô-
ðîâîé ðåæèì, è ôóíêöèÿ àâòîíàâåäåíèÿ ïðèöåëà, è êíîïêà î÷èñòêè óñòàíîâîê. Âñå
ýòî ïîìîãàåò íàèáîëåå îïòèìàëüíî èñïîëüçîâàòü óñòðîéñòâî äëÿ óïðàâëåíèÿ â
áîëüøèíñòâå èãð.
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!! !! !!

" Êîëè÷åñòâî êíîïîê: 8
" Êîëè÷åñòâî ñòåïåíåé ñâîáîäû: 4
" Îáðàòíàÿ ñâÿçü: äâîéíîé ìîòîð
" Èãðîâûå ðåæèìû: öèôðîâîé

Ìîäåëü, ïî ôîðìå ðóêîÿòîê ïîõîæàÿ íà ïðåäûäóùóþ, íî ñ íåêîòîðûìè èçìå-
íåíèÿìè, � SpeedLink SL-6526 èìååò óæå ïðîðåçèíåííûé êîðïóñ, ÷òî îáåñïå-
÷èâàåò åùå áîëüøóþ «óñòîé÷èâîñòü» â ðóêàõ. Ïðè âêëþ÷åíèè ñðàçó àêòèâèçè-
ðóåòñÿ ÿðêî-ñèíÿÿ ïîäñâåòêà, òàê ÷òî ñìîòðåòü íà ýêðàí, äåðæà ïåðåä ñîáîé
ãåéìïàä, ìîæíî ëèøü ïðèêðûâ ïàëüöåì êðåñòîâèíó (ïîä êîòîðîé, ñîáñòâåííî,
è íàõîäèòñÿ ñâåòîäèîä). À ïðè àêòèâèçàöèè òóðáîðåæèìà âêëþ÷àåòñÿ òàêîé
æå ñëåïÿùèé ãëàçà èíäèêàòîð, ïðèêðûòü êîòîðûé óæå çàòðóäíèòåëüíî (ââèäó
åãî îòäàëåííîãî ðàñïîëîæåíèÿ), íî, âîçìîæíî, êîìó-òî ýòî ìîæåò ïîêàçàòü-
ñÿ ñòèëüíûì è óäîáíûì. Ñïåðåäè èìååòñÿ âñåãî äâà øèôòà, îäíàêî äàííîå óñò-
ðîéñòâî ïðåäíàçíà÷åíî, ñêîðåå âñåãî, äëÿ ïðîñòûõ èãð, ïîýòîìó âîñüìè èìåþ-
ùèõñÿ êíîïîê õâàòàåò, ÷òîáû óïðàâèòüñÿ ñî âñåìè äåéñòâèÿìè âèðòóàëüíîãî
ãåðîÿ. Èíòåðåñíûì äîïîëíåíèåì ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå äâóõ ðåæèìíûõ ïåðåêëþ÷à-
òåëåé � «Turbo» (î êîòîðîì óæå ãîâîðèëîñü âûøå) è «On/Off», êîòîðûé óïðàâ-
ëÿåò âèáðàöèåé.
Îñòàëàñü ïðîáëåìà (à ìîæåò è ñïåöèàëüíîå ðåøåíèå ïðîèçâîäèòåëÿ) ñ ïîçèöè-
îíèðîâàíèåì è îùóùåíèåì îáðàòíîãî ýôôåêòà � ìîòîðû, òàêæå êàê è â
SpeedLink SL-6540, ðàáîòàþò íåïðîïîðöèîíàëüíî, ÷òî äîâîëüíî ñèëüíî äåçî-
ðèåíòèðóåò â èãðàõ-ñèìóëÿòîðàõ ãîíîê (íåÿñíî, ñ êàêîé ñòîðîíû ïðîèçîøëî
ñòîëêíîâåíèå ñ ïðîòèâíèêîì) èëè æå â 3D-øóòåðàõ (òåðÿåòñÿ èíôîðìàöèÿ î
íàïðàâëåíèè âûñòðåëà).
Â èòîãå � õîðîøåå óñòðîéñòâî äëÿ íåêîòîðûõ èãðîâûõ æàíðîâ, íî äî èäåàëà âñå
æå íå äîòÿãèâàåò â ñèëó íåêîòîðûõ îñîáåííîñòåé èëè ïðîèçâîäñòâåííûõ îøèáîê.
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Í
àó÷íàÿ ôàíòàñòèêà ïåðâîé
ïîëîâèíû XX âåêà ïåñòðå-
ëà óïîìèíàíèÿìè î ìåõàíè-
÷åñêèõ ñóùåñòâàõ ñàìûõ

ðàçíûõ ôîðì è ðàçìåðîâ. Åñëè
ñàìî ñëîâî «ðîáîò» âîøëî â îáè-
õîä áëàãîäàðÿ ÷åøñêîìó ïðîçàè-
êó Êàðåëó ×àïåêó, òî êîðíè òàêî-
ãî ñïåöèôè÷åñêîãî ÿâëåíèÿ, êàê
ãèãàíòñêèé ðîáîò â êà÷åñòâå óï-
ðàâëÿåìîãî ÷åëîâåêîì îáúåêòà,
îòñëåäèòü ïðîáëåìàòè÷íî. Îäíà-
êî äîïîäëèííî èçâåñòíî, â êàêîì

èç ÿïîíñêèõ ïðîèçâåäåíèé âïåð-
âûå ïîÿâèëñÿ ïîäîáíûé èñïîëèí,
� ýòî âûõîäèâøàÿ â 1943 ãîäó, â
ñàìûé ðàçãàð Âòîðîé ìèðîâîé
âîéíû, ìàíãà «Âîèí íàóêè ïðèõî-
äèò â Íüþ-Éîðê» (Kagaku Senshi
New-York ni Shutsugen Sou) õó-
äîæíèêà Ðþèòè Éîêîÿìû. Êî-
ìèêñ, êîíå÷íî æå, ïîâåñòâîâàë î
ðàçðóøåíèè àìåðèêàíñêîãî ìå-
ãàïîëèñà ñåêðåòíûì îðóäèåì
âîçìåçäèÿ, øàãàþùèì ÷óäîì
ÿïîíñêîãî âîåííî-ïðîìûøëåííî-

ãî êîìïëåêñà. Íåñìîòðÿ íà ýô-
ôåêòíîñòü ñàìîé èäåè � íà ìåñòî
Êèíã-Êîíãà ïðèõîäèò äèòÿ òåõíè-
÷åñêîãî ïðîãðåññà � òåìà áûëà
çàáûòà è âîçðîäèëàñü ëèøü ñïóñ-
òÿ äâàäöàòü ëåò, îäíîâðåìåííî
ñî ñòàíîâëåíèåì òåëåâèçèîííîãî
àíèìå.

Ïåðâûì óïðàâëÿåìûì ãèãàíòñêèì
ðîáîòîì, äåáþòèðîâàâøèì â
ÿïîíñêîé ÒÂ-àíèìàöèè, ñòàë «Æå-
ëåçíûé ÷åëîâåê íîìåð 28»
(Tetsujin 28-go) � ãåðîé îäíîèìåí-
íîãî ñåðèàëà, ñíÿòîãî â 1963-65
ãîäàõ ïî ìàíãå Ìèöóòýðó Éîêîÿ-
ìû íà ñòóäèè Tele-Cartoon Japan.
Õîòÿ ïîòîì ïðàâèëà ïîñòðîåíèÿ
ïîäîáíûõ èñòîðèé íåñêîëüêî ðàç
ìåíÿëèñü (íàïðèìåð, ïîñëåäîâà-
òåëè ðåøèëè ðåàëèçîâàòü êîíò-
ðîëü íàä ðîáîòîì íå äèñòàíöèîí-
íî, à íàïðÿìóþ � ïåðåìåñòèâ «ïè-
ëîòà» â êàáèíó â êîðïóñå ìàøèíû
è, òåì ñàìûì, äîáàâèâ äèíàìèçìà
ïîâåñòâîâàíèþ), âïîðó áûëî ãî-
âîðèòü î ðîæäåíèè íîâîãî ïîä-
æàíðà ÍÔ ñî ñâîèìè íþàíñàìè è
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ÏÏîîììííèèòòåå �� ««ÐÐààççÿÿùùèèåå ääèèññêêèè!!»»,, ««ÎÎããííååííííîîåå ääûûõõààííèèåå!!»»?? ÏÏÿÿòòííààääööààòòüü ëëååòò ííààççààää òòððààííññôôîîððììèè-
ððóóþþùùèèååññÿÿ ððîîááîîòòûû èèçç ««ÃÃððååííääààééççååððàà»» èè ««ÂÂîîëëòòððîîííàà»» ââëëààääååëëèè óóììààììèè þþííûûõõ òòååëëååççððèèòòååëëååéé..
ÃÃèèããààííòòññêêèèåå ððîîááîîòòûû,, ññððààææààþþùùèèååññÿÿ ññ ííåå ììååííåååå ããèèããààííòòññêêèèììèè ÷÷óóääîîââèèùùààììèè,, ââññååããääàà ââîîññïïððèè-
ííèèììààëëèèññüü ÷÷ààññòòüüþþ ààííèèììåå,, ííîî êêààêê èè êêîîããääàà îîííèè ññòòààëëèè ýýòòîîéé ÷÷ààññòòüüþþ?? ÊÊîîììóó ââ ããîîëëîîââóó ïïððèèøøëëàà
ññóóììààññááððîîääííààÿÿ,, ââ îîááùùååìì-òòîî,, èèääååÿÿ îî òòîîìì,, ÷÷òòîî îîããððîîììííûûéé ïïððÿÿììîîõõîîääÿÿùùèèéé òòààííêê ññììîîææååòò óóññïïååøø-
ííîî ññððààææààòòüüññÿÿ ííàà ïïîîëëåå ááîîÿÿ?? 

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD âû íàéäåòå ðåä÷àéøóþ êîëëåêöèþ âñòóïèòåëüíûõ ðîëèêîâ ìåõà-àíèìå
øåñòèäåñÿòûõ, ñåìèäåñÿòûõ è âîñüìèäåñÿòûõ ãîäîâ («Ãàíäàì», «Ìàêðîññ» è òàê
äàëåå), ïîçâîëÿþùóþ íàãëÿäíî îòñëåäèòü ðàçâèòèå ýòîãî æàíðà ÍÔ; à òàêæå
ïèêàíòíûé êëèï íà êîìïîçèöèþ Strawberry ÿïîíñêîé ðîê-ãðóïïû SADS.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
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îñîáåííîñòÿìè. Ðàñöâåò íàïðàâ-
ëåíèÿ ïðèøåëñÿ íà íà÷àëî ñåìè-
äåñÿòûõ: íà îñíîâå ìàíãè Ãî Íà-
ãàÿ «Ìàçèíãåð Çåò» (Mazinger Z)
â 1972-74 ãîäàõ áûë ñíÿò 92-ñå-
ðèéíûé öèêë, ïîñëóæèâøèé îñíî-
âîé äëÿ ìíîãî÷èñëåííûõ êîïèé,
ðèìåéêîâ è ïåðåîñìûñëåíèé. Òîã-
äà æå äëÿ îáîçíà÷åíèÿ îãðîìíî-
ãî ÷åëîâåêîïîäîáíîãî ðîáîòà
áûëî âïåðâûå ïðèìåíåíî ñëîâî
ìåõà. Ïî ñþæåòó, òðîèöà ïåðñî-
íàæåé óïðàâëÿëà ðîáîòàìè, ñîç-
äàííûìè äðåâíåé öèâèëèçàöèåé, �
à ïðîòèâîñòîÿëè èì òâîðåíèÿ
çëîáíîãî äîêòîðà Õåëëà. Õàðàê-
òåðíî, ÷òî ïîòåíöèàë òàêîãî àíè-
ìå ñðàçó æå îöåíèëè êîìïàíèè-
ïðîèçâîäèòåëè èãðóøåê è ñáîð-
íûõ ìîäåëåé: ïî÷òè â êàæäîé ñå-
ðèè ãåðîè ñòàëêèâàëèñü ñ íîâûì
ìîíñòðîì, ÷òî ïîçâîëÿëî âûïóñ-
òèòü íà ðûíîê âíóøèòåëüíûå êîë-
ëåêöèè èãðóøåê.

Äðóãîé îòëè÷èòåëüíîé îñîáåí-
íîñòüþ ìåõà-àíèìå ñòàëî òî, ÷òî
ïîëîæèòåëüíûå ïåðñîíàæè
(îáû÷íî ÷èñëîì îò òðåõ äî ïÿòè)
ñîñòàâëÿëè äðóæíóþ êîìàíäó, à
èõ ìàøèíû ïîðîé îáúåäèíÿëèñü â
åùå áîëåå ìîùíîãî è îãðîìíîãî
ðîáîòà, ñïîñîáíîãî ñîêðóøèòü
ñàìûõ êîâàðíûõ ïðîòèâíèêîâ. Ïî-
äîáíûå ÷åðòû ïðèñóùè òàêèì ñå-
ðèàëàì, êàê «Ðîáîòû Ãåòòà»
(Getta Robo, 1974-1976), «Èíîï-
ëàíåòíûé ðîáîò Ãðåíäàéçåð»

(UFO Robot Grendaizer, 1975-
1977), «Ñòàëüíîé Äæèèã» (Kotetsu
Jeeg, 1975-1976), «Íåóÿçâèìûé
ðîáîò Êîìáàòòåð-V» (Tendenji
Robo Kombatter-V, 1976-1977),
«Ìåæïëàíåòíûé ðîáîò Äàíãâàðä
Ýéñ» (Wakusei Robot Danguard
Ace, 1977-1978) è «Íåïîáåäèìûé
è åäèíñòâåííûé Äàéòàðí 3»
(Muteki Kojin Daitarn 3, 1978). Ìà-
ëûå áþäæåòû, ñæàòûå ñðîêè ïðî-
èçâîäñòâà, íåæåëàíèå ñöåíàðèñ-
òîâ è äèçàéíåðîâ óäàëÿòüñÿ îò
åäèíîæäû íà÷åð÷åííûõ êàíîíîâ �
âñå ýòî äåëàëî ïåðå÷èñëåííûå
ñåðèàëû ïîõîæèìè îäèí íà äðó-
ãîé êàê äâå êàïëè âîäû: ëèìèòè-
ðîâàííàÿ àíèìàöèÿ, ïî áîëüøåé
÷àñòè øàáëîííûå ïåðñîíàæè,
ïðåäñêàçóåìîå ðàçâèòèå ñîáû-
òèé è ÿðêèå, ðàçíîöâåòíûå ðîáî-
òû â êà÷åñòâå êëþ÷åâûõ «çâåçä».
Ñåé÷àñ îíè èíòåðåñíû èñêëþ÷è-
òåëüíî ñ íîñòàëüãè÷åñêîé òî÷êè
çðåíèÿ, äà åùå â êà÷åñòâå íàã-
ëÿäíîé äåìîíñòðàöèè òîãî, êàêîé
îãðîìíûé ïóòü ïðîøëî àíèìå çà
íåñêîëüêî äåñÿòèëåòèé ðàçâèòèÿ. 

À â 1979 ãîäó íà òåëåýêðàíû âû-
øåë «Ìîáèëüíûé âîèí Ãàíäàì»
(Kidou Senshi Gundam) Éîñèþêè
Òîìèíî, ïåðåâåðíóâøèé ïðåäñ-
òàâëåíèÿ î ïîäæàíðå «ãèãàíòñêèõ
ðîáîòîâ». Âìåñòî ìîëîäåæè, óï-
ðàâëÿþùåé óíèêàëüíûìè «ãîëå-
ìàìè» è «ãðåíäàéçåðàìè» â áîðü-
áå ñî âñåëåíñêèì çëîì, çäåñü
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«Ñòðàíà Èãð» ñîâìåñòíî ñ
êîìïàíèåé  MC Entertain-
ment ðàçûãðûâàåò DVD ñ
ðåñòàâðèðîâàííîé âåðñèåé
ëåãåíäàðíîãî àíèìå «Êî-
ðàáëü-ïðèçðàê». ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî
òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò
ê íàì äî 15 ÿíâàðÿ.

Âîïðîñ:

Êàê íàçûâàëñÿ ãèãàíòñêèé
ðîáîò, èçâåñòíûé ñîâåòñ-
êèì çðèòåëÿì ïî ôèëüìó
«Êîðàáëü-ïðèçðàê»?

1. «Ñóêêóá»
2. «Ãîëåì»
3. «Èíêóá»

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ äîêóìåíòàëüíûì
ôèëüìîì Cosplay
Encyclopedia ïîëó÷àåò
Ñåðãåé Êîøèö èç Ñàíêò-
Ïåòåðáóðãà. Êîñòÿ Ãîâîðóí
äåéñòâèòåëüíî ìîæåò
ó÷àñòâîâàòü â êîñïëåå
Íàðóòî.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

«ÑÒÐÀÍÑÒÂÓÞÙÈÉ ÇÀÌÎÊ
ÕÕîîóóëëàà»» ((HHoowwll''ss MMoovviinngg CCaassttllee)) ððååææèèññ-
ññååððàà ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè ááüüååòò ÿÿïïîîííññêêèèåå
ððååêêîîððääûû ïïîîïïóóëëÿÿððííîîññòòèè,, óóññòòààííîîââëëååíí-
ííûûåå ääîî ííååããîî ««ÏÏððèèííööååññññîîéé ÌÌîîííîîííîîêêåå»»
èè ««ÓÓííååññååííííûûììèè ïïððèèççððààêêààììèè»».. ÍÍàà
ïïððååììüüååððííûûåå ïïîîêêààççûû ôôèèëëüüììàà,, ññîîññòòîî-
ÿÿââøøèèååññÿÿ 2200 ííîîÿÿááððÿÿ,, ááûûëëîî ïïððîîääààííîî 11,,11
ììèèëëëëèèîîííàà ááèèëëååòòîîââ îîááùùååéé ññòòîîèèììîîññòòüüþþ
11..44 ììèèëëëëèèààððääàà èèååíí (($$1133..55 ììëëíí..)).. ÍÍàà-
ïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ôôèèëëüüìì ««ÓÓííååññååííííûûåå ïïððèèçç-
ððààêêààììèè»» ââ ññââîîåå ââððååììÿÿ ççààððààááîîòòààëë 22
ììèèëëëëèèààððääàà èèååíí ((11..55 ììëëíí.. ááèèëëååòòîîââ)) ççàà
÷÷ååòòûûððåå ääííÿÿ.. ÑÑèèòòóóààööèèÿÿ ññ îîòòåå÷÷ååññòòââååíí-
ííûûìì ïïððîîêêààòòîîìì ««ÇÇààììêêàà»» îîññòòààååòòññÿÿ ííåå-
ÿÿññííîîéé:: ïïîî ññëëîîââààìì ÄÄììèèòòððèèÿÿ ÊÊîîââààëëååííèè-
ííàà ((ýýòòîî ïïååððååââîîää÷÷èèêê êêííèèãã ÕÕààððóóêêèè ÌÌóó-

ððààêêààììèè èè ááîîëëüüøøîîéé ïïîîêêëëîîííííèèêê òòààëëààííòòàà
ÌÌèèÿÿääççààêêèè)),, óóææåå ââûûññêêààççààââøøååããîî ææååëëàà-
ííèèåå ïïîîóó÷÷ààññòòââîîââààòòüü ââ ïïååððååââîîääåå êêààððòòèè-
ííûû,, ïïððààââàà ííàà ððîîññññèèééññêêèèéé êêèèííîîïïîîêêààçç
ôôèèëëüüììàà ïïððèèííààääëëååææààòò êêîîììïïààííèèèè
««ÖÖååííòòððààëë ÏÏààððòòííååððøøèèïï»»,, îîääííààêêîî òòààìì
ïïîîêêàà îîïïððîîââååððããààþþòò ýýòòóó èèííôôîîððììààööèèþþ..

ÄÎ 27 ÄÄÅÊÀÁÐß ÏÎ ïïððååääîîïïëëàà-
òòåå ððààññïïððîîññòòððààííÿÿååòòññÿÿ ððîîññññèèééññêêîîåå ïïîî-
ääààððîî÷÷ííîîåå èèççääààííèèåå ññååððèèààëëàà ««ÈÈççããííààíí-
ííèèêê»» ((LLaasstt EExxiillee)) ññòòóóääèèèè GGoonnzzoo
DDiiggiimmaattiioonn.. ÏÏîîääððîîááííîîññòòèè êêîîììïïëëååêêòòàà-
ööèèèè èè ïïððààââèèëëàà ïïîîêêóóïïêêèè ïïððèèââååääååííûû ââ
ïïððååääûûääóóùùååìì ââûûïïóóññêêåå ««ÁÁààííççààéé!!»»,, àà

òòààêêææåå ííàà ññààééòòåå êêîîììïïààííèèèè MMCC
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ((hhttttpp::////wwwwww..mmcc-
eenntt..rruu//pprreedd..hhttmm)).. ÅÅññëëèè ââååññüü òòèèððààææ ííåå
ððààççîîééääååòòññÿÿ ïïîî ïïððååääççààêêààççààìì,, ííààááîîððûû
ïïîîññòòóóïïÿÿòò ââ ññââîîááîîääííóóþþ ïïððîîääààææóó ïïîî ööåå-
ííåå ââ 33550000 ððóóááëëååéé..
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äåéñòâîâàëè ðåãóëÿðíûå âîéñ-
êà, ïèëîòèðîâàâøèå ñåðèéíûå
ìîäåëè øàãîõîäîâ, à ñþæåò
ïðåäñòàâëÿë ñîáîé õðîíèêó
ìàñøòàáíîé ãðàæäàíñêîé âîé-
íû íåäàëåêîãî áóäóùåãî. Âëèÿ-
íèå «Ãàíäàìà» è åãî ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ïðîäîëæåíèé (ìíîãèå èç
êîòîðûõ «àëüòåðíàòèâíû» îñ-
íîâíîé èñòîðèè) íà ÿïîíñêóþ
ÍÔ-àíèìàöèþ âîñüìèäåñÿòûõ
êîëîññàëüíî. Õîòÿ åùå ñèëüíû
áûëè îòãîëîñêè ïðîøëîãî äåñÿ-
òèëåòèÿ â âèäå ñíÿòûõ «ïî-ñòà-
ðèíêå» ñåðèàëîâ  «Êîñìè÷åñêèé

èìïåðàòîð-áîã Ñèãìà» (Uchuu
Taiei God Sygma, 1980), «Áîã-
äåìîí ãðàæäàíñêîé âîéíû Ãîñå-
ãóí» (Sengoku Majin Goshogun,
1981 � ýòî íåáåçûçâåñòíûé
«Ìàêðîí-1») è «Ïîâåëèòåëü Ñòà
Çâåðåé Ãîëèîí» (Hyakuju Ou
Golion, 1982 � ó íàñ èçâåñòåí
êàê «Âîëòðîí»), ïîÿâèëèñü è âå-
ùè, ñêðîåííûå ïî íîâûì ëåêà-
ëàì, � íàïðèìåð, «Âåëèêàÿ êîñ-
ìè÷åñêàÿ êðåïîñòü Ìàêðîññ»
(Cho Jiku Yousai Macross, 1982-

83), «Ìîñïåàäà, îðóæèå âûæè-
âàíèÿ» (Kikou Souseiki Mos-
peada, 1983-84) è «Âåëèêàÿ
êîñìè÷åñêàÿ êàâàëåðèÿ Þæíûé
Êðåñò» (Cho Jiku Kidan Southern
Cross, 1984), âïîñëåäñòâèè
îáúåäèíåííûå â ñòîëü ëþáèìûé
ðîññèéñêèìè çðèòåëÿìè «Ðîáî-
òåõ». Ïåðñîíàæè çäåñü ÿâëÿ-
ëèñü îáû÷íûìè ëþäüìè, ìåõà �
ìàññîâûìè áîåâûìè ìàøèíàìè,
à äîáðî è çëî î÷åð÷åíû äàëåêî
íå òàê ÷åòêî � â ñþæåòíîì îò-
íîøåíèè áûëà çàäàíà íîâàÿ
ïëàíêà. Ê ìóçûêå èç àíèìå ñòà-

ëè îòíîñèòüñÿ ñåðüåçíî, êîãäà
ïåñíÿ èç ôèëüìà «Ìàêðîññ:
Ïîìíèøü ëè íàøó ëþáîâü?»
(Cho Jiku Yousai Macross: Ai,
Oboete Imasu ka) â èñïîëíåíèè
Ìàðè Èäçèìû çàâîåâàëà ïåð-
âîå ìåñòî â îáùåíàöèîíàëüíîì
õèò-ïàðàäå. «Ìàêðîññ», êàê è
«Ãàíäàì», óäîñòîèëñÿ ìíîãèõ
ïðîäîëæåíèé, íà äàííûé ìî-
ìåíò ñàìîå ñâåæåå èç êîòîðûõ
� «Ìàêðîññ Çåðî» (Macross
Zero, 2003-04).

Â äåâÿíîñòûõ ãîäàõ ïîäæàíð
ðàçâèâàëñÿ â öåëîì ðÿäå íàï-
ðàâëåíèé, ñðåäè êîòîðûõ, ïî-
ìèìî ñòàâøèõ óæå òðàäèöèîí-
íûìè êîñìîîïåðû è íàðî÷èòî
«äåòñêèõ» ïåðåïåâîê êëàññè-
êè, âäðóã îêàçàëîñü ôýíòåçè.
Â ñåðèàëå è ïîëíîìåòðàæíîì
ôèëüìå «Âèäåíèå Ýñêàôëîíà»
(Tenkuu no Escaflowne, 1996,
2000) áîåâûå ìåõà ôóíêöèî-
íèðîâàëè áëàãîäàðÿ ìàãèè è
äåéñòâîâàëè íà ôîíå ïîä÷åðê-
íóòî ñðåäíåâåêîâûõ ïåéçà-
æåé. Íîâûõ âûñîò ïñèõîëîãèç-

ìà â àíèìå óäàëîñü äîñòè÷ü
Õèäýàêè Àííî ñ åãî íåïîâòîðè-
ìûì «Åâàíãåëèîíîì» (Shinseiki
Evangelion, 1995), à çàêðåïèë
ýòó ïîçèöèþ íåäàâíèé «Ðàçå-
ôîí» (RahXephon, 2002). 

Ïîäæàíð àíèìå, êîãäà-òî îïè-
ñûâàâøèé ñòîëêíîâåíèÿ îã-
ðîìíûõ ìåõàíèçìîâ ñ ðàäèî-
àêòèâíûìè ÿùåðàìè, çà ñîðîê
ëåò ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ
ðàçðîññÿ òàê, ÷òî òåïåðü â
ðàìêàõ ìåõà-àíèìå õâàòàåò
ìåñòà ñóïåðãåðîè÷åñêèì
ïðèêëþ÷åíèÿì òðàíñôîðìå-
ðîâ è ýïè÷åñêèì âîåííûì ñà-
ãàì, ôýíòåçèéíûì èñòîðèÿì
îá «àëüòåðíàòèâíûõ» âñåëåí-
íûõ è õàðàêòåðíûì ïðåäñòà-
âèòåëÿì ðåòðîôàíòàñòèêè.
Êàêèå ýâîëþöèè è ìåòàìîð-
ôîçû æäóò ýòîò ïîäæàíð â
áëèæàéøåì áóäóùåì? Ìû
îáÿçàòåëüíî ðàññêàæåì î íèõ
íà ñòðàíèöàõ ãðÿäóùèõ âûïóñ-
êîâ «Áàíçàé!». 

Â ÑÅÍÒßÁÐÅ ÁÛÂØÈÉ ïïððååççèè-
ääååííòò èè ««ïïîî÷÷ååòòííûûéé ññîîââååòòííèèêê»» ((hhoonn-
oouurraabbllee aaddvviissoorr)) êêîîììïïààííèèèè NNiinntteennddoo,,
ÕÕèèððîîññèè ßßììààóóòòèè,, îîááúúÿÿââèèëë îî ííààììååððååííèèèè
ââèèääååîîèèããððîîââîîããîî ããèèããààííòòàà ððààññññììîîòòððååòòüü

ïïååððññïïååêêòòèèââííîîññòòüü ññîîççääààííèèÿÿ ññîîááññòòââååíí-
ííîîéé ààííèèììåå-ññòòóóääèèèè.. ÂÂ êêîîííööåå ííîîÿÿááððÿÿ ããàà-
ççååòòàà ««ÍÍèèõõîîíí ÊÊýýééääççààèè ÑÑèèììááóóíí»» ññîîîîáá-
ùùèèëëàà,, ÷÷òòîî ââ 22000066 ããîîääóó ààííèèììààööèèîîííííààÿÿ
ññòòóóääèèÿÿ NNiinntteennddoo ââûûïïóóññòòèèòò ññââîîþþ ïïååðð-
ââóóþþ ïïððîîääóóêêööèèþþ.. ÏÏîîääððîîááííîîññòòååéé îîòòííîî-
ññèèòòååëëüüííîî òòîîããîî,, ÷÷òòîî ýýòòîî ááóóääóóòò ççàà ôôèèëëüü-
ììûû,, ííåå îîááúúÿÿââëëååííîî..

PR-ÑÑËÓÆÁÀ ÑÑÓÄÈÈ GONZO
ññîîîîááùùààååòò,, ÷÷òòîî ââ ôôèèííààëëüüííîîìì ýýïïèèççîîääåå
ññååððèèààëëàà GGaannkkuuttssoouu ((««ÃÃððààôô ÌÌîîííòòåå-
ÊÊððèèññòòîî»»)) ïïååððññîîííààææèè ááóóääóóòò ùùååããîîëëÿÿòòüü ââ
êêîîññòòþþììààõõ,, ïïððèèääóóììààííííûûõõ ññïïååööèèààëëüüííîî
ääëëÿÿ ííèèõõ èèççââååññòòííûûìì ììîîääååëëüüååððîîìì ÀÀííííîîéé
ÑÑóóèè ((AAnnnnaa SSuuii))..

ÄÆÅÉÌÑ ÊÊÀÌÅÐÎÍ ííååääààââííîî
îîòòââååòòèèëë ííàà ââîîïïððîîññ îî õõîîääåå ððààááîîòò ííààää
ýýêêððààííèèççààööèèååéé ììààííããèè GGuunnnnmm ((îîííàà
ááîîëëüüøøåå èèççââååññòòííàà ííàà ÇÇààïïààääåå êêààêê BBaattttllee
AAnnggeell AAlliittaa)).. ««ÌÌûû óóææåå ííååññêêîîëëüüêêîî ëëååòò
ííààõõîîääèèììññÿÿ ííàà ññòòààääèèèè ïïîîääããîîòòîîââêêèè,, êêààêê
ððààçç ññååéé÷÷ààññ ççààââååððøøààååòòññÿÿ ïïååððèèîîää êêîîíí-
ööååïïòòóóààëëüüííîîéé ïïððîîððààááîîòòêêèè ññööååíí BBaattttllee
AAnnggeell.. ÝÝòòîî ááóóääååòò ááîîëëüüøøîîéé ííààóó÷÷ííîî-
ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêèèéé ïïððîîååêêòò,, èè õõîîòòÿÿ ââ ííååìì
ççààííÿÿòòûû îîááûû÷÷ííûûåå ààêêòòååððûû,, ããëëààââííààÿÿ ããåå-
ððîîèèííÿÿ ááóóääååòò îîææèèââëëååííàà ññ ïïîîììîîùùüüþþ CCGG-
ààííèèììààööèèèè»»,, - ññêêààççààëë ððååææèèññññååðð ««ÒÒååðð-
ììèèííààòòîîððàà-22»» èè ««××óóææèèõõ»»,, - ììûû ááóóääååìì
èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü ääëëÿÿ ññúúååììîîêê 33DD-ààïïïïààððàà-
òòóóððóó,, îîïïððîîááîîââààííííóóþþ ïïððèè ññîîççääààííèèèè ììîî-
èèõõ ääîîêêóóììååííòòààëëüüííûûõõ ëëååííòò îîáá îîêêååààííåå»»..
ÏÏîî ññëëîîââààìì ÊÊààììååððîîííàà,, ññîîááððààââøøààÿÿññÿÿ
êêîîììààííääàà óóææåå ññååéé÷÷ààññ îîððèèååííòòèèððóóååòòññÿÿ ííàà
ïïððîîèèççââîîääññòòââîî ííååññêêîîëëüüêêèèõõ ññèèêêââååëëîîââ,, àà
ññààìì ððååææèèññññååðð îî÷÷ååííüü õõîî÷÷ååòò ââîîïïëëîîòòèèòòüü
ííàà ïïëëååííêêåå èèççââååññòòííûûéé ýýïïèèççîîää ññ ««ììîî-
òòîîððááîîëëîîìì»» èèçç ììààííããèè..

ÃÈÃÀÍÒÑÊÈÅ ÐÎÁÎÒÛ ÍÀ ÍÀØÈÕ ÝÊÐÀÍÀÕ

ÈÑÏÎËÈÍÛ ÇÍÀÊÎÌÛ ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÌÓ ÇÐÈÒÅËÞ!

!
Ñàìûì ïåðâûì ãèãàíòñêèì ðîáîòîì èç àíèìå, êîòîðî-
ãî óâèäåëè ñîâåòñêèå çðèòåëè, ñòàë ðàçðóøàþùèé ãî-
ðîäñêèå êâàðòàëû êîëîññ èç ïîëíîìåòðàæíîãî «Êîðàá-
ëÿ-ïðèçðàêà» 1969 ãîäà âûïóñêà. Â íà÷àëå äåâÿíîñòûõ
ïîÿâèëñÿ òåëåêàíàë «2õ2», ïîçíàêîìèâøèé íàñ ñ  ñåðè-
àëàìè «Ìàêðîí-1», «Ðîáîòåõ», «Âîëòðîí» è «Êîñìè÷åñ-
êèé âñàäíèê è çâåçäíûå øåðèôû» (ïîñëåäíèé ñíÿò â
1984-85 ãã. è â îðèãèíàëå íàçûâàåòñÿ Sei Jushi
Bismark). Ðîëèêè èç íèõ âû íàéäåòå íà íàøåì DVD!



Êîìåäèéíûé «øêîëüíûé» ñåðèàë,
î êîòîðîì êîëëåêòèâ «Áàíçàé!»
îäíàæäû óæå ðàññêàçûâàë ïîä-

ðîáíî, òåïåðü áåðåò øòóðìîì
Øòàòû è Åâðîïó. Íà äâóÿçû÷íîì
(ÿïîíñêèé+àíãëèéñêèé) äèñêå
äëÿ ðåãèîíà 1 çàïèñàíû ïåðâûå
ïÿòü èç äâàäöàòè øåñòè ñåðèé
óæàñíî ñìåøíîé, äîáðîé è ñëåã-
êà ñåíòèìåíòàëüíîé èñòîðèè î
ãðóïïå ñòàðøåêëàññíèö, ãîòîâÿ-
ùèõñÿ ê ïîñòóïëåíèþ â èíñòèòóò.
«Àäçóìàíãà», ñî ñâîèìè óäèâè-
òåëüíî æèâûìè ïåðñîíàæàìè,
ïðîñòåíüêîé àíèìàöèåé, ðàçâå-
ñåëûìè áåççëîáíûìè ãýãàìè è
ëåãêîâåñíîé ìóçû÷êîé, ñîâåð-

øåííî íå çðÿ ñ÷èòàåòñÿ îäíèì
èç ëó÷øèõ àíèìå ïîñëåäíèõ ëåò.
Äàæå íà ïðîææåííîãî ôýíà áî-
åâûõ ðîáîòîâ è áàòàëüíûõ ïîëî-
òåí ýòà âåùèöà îêàæåò íåæíîå
òåðàïåâòè÷åñêîå âîçäåéñòâèå,
÷òî óæ ãîâîðèòü îá îáû÷íûõ àíè-
ìåøíèêàõ! 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
AZUMANGA DAIOH
VOL 1: ENTRANCE
Ðåæèññåð: ÕÕèðîñè ÍÍèñèêèîðè, 
2002-22003
!!!!!

Â 20ÕÕ ãîäó äåòèøêè ñîðåâíóþò-
ñÿ â ñåòåâûõ áàòàëèÿõ ïîñðåä-
ñòâîì ñâîèõ íàëàäîííûõ êîìïüþ-

òåðîâ PET. Ïÿòèêëàññíèêó Ëàí
Õèêàðè ïîâåçëî: ïàïà ïðèñûëàåò
åìó íîâóþ ïðîãðàììó-àâàòàðà,
êðóòåéøåãî Ìåãàìåíà! Íî ñóïåð-
ãåðîé íå ïðîñòî ïîìîãàåò ïàð-
íèøêå âûèãðûâàòü áîè � îí ïûòà-
åòñÿ îäîëåòü òàéíóþ è ìîãóùåñò-
âåííóþ îðãàíèçàöèþ ïîä êîìàí-
äîâàíèåì çëîâåùåãî Äîêòîðà
Âèëè... Îïûòíûå ãåéìåðû óæå ïî-
íÿëè, ÷òî ïåðåä íàìè ýêðàíèçà-
öèÿ ñåðèè èãð äëÿ Game Boy
Advance. Â îòëè÷èå îò íåïëîõèõ
èãðóøåê, ñåðèàë ñìåëî ìîæíî
íàçâàòü ñêó÷íûì: îí ïîñòðîåí ïî

ìîäåëè íåçàáâåííîãî «Ïîêåìî-
íà» è íè÷åì, êðîìå íàëè÷èÿ çíà-
êîìûõ ïåðñîíàæåé, ïîõâàñòàòü,
ê ñîæàëåíèþ, íå ìîæåò.  

MEGAMAN NT WARRIOR
VOL 1: JACK IN!
Ðåæèññåð: ÒÒàêàî ÊÊàòî, 
2002-22003
!!!!!!!

Äîðîãèå ëþáèòåëè ïðîôåñ-
ñèîíàëüíîãî ðåñëèíãà, íà âà-
øåé óëèöå òðåñíóëà öèñòåð-
íà ñî ñãóùåíêîé! Ýòîò ñòà-

ðåíüêèé OVA-ñåðèàë íà÷èíà-
åòñÿ óäàðîì íîãè â æèâîò,
ïðîäîëæàåòñÿ ðåçêèì áðîñ-
êîì, â ïðèçåìëåíèè õëåñòêî
óäàðÿåòñÿ çàòûëêîì îá êî-
ëåíî è íåâåðîÿòíîé ñèëû çó-
áîòû÷èíîé óâîäèò â íîêäàóí
âñåõ çðèòåëåé, íå ïðèâû÷íûõ
ê ñîçåðöàíèþ îáúÿòèé òîëñ-
òûõ äÿäåê ïîä òðåïåòíûé ùå-
áåò Íèêîëàÿ Ôîìåíêî! Ê
ôàéòèíãó Tekken («Æåëåçíûé
êóëàê») îí íå èìååò íèêàêîãî
îòíîøåíèÿ, ïðîñòî ýêðàíè-
çàöèÿ ìàíãè î ðåñëåðàõ

Koko Tekken-den TOUGH õó-
äîæíèêà Òýöóè Ñàðóâàòàðè.
Õîðîøàÿ ýêðàíèçàöèÿ? Íè-
÷åãî òàê, èñòûõ ôàíàòîâ êàð-
òèííîãî ìîðäîáîÿ ïðîáèðà-
åò. Ïðàâäà, âñå îñòàëüíûå
íàéäóò â äîñòàòî÷íî êîðÿâî
íàðèñîâàííîì àíèìå ìàëî
ïðèâëåêàòåëüíîãî. Øòó÷êà,
âûõîäèò, äëÿ öåíèòåëåé.   

SHOOTFIGHTER TEKKEN
Ðåæèññåð: ääàííûõ ííåò, 11990
!!!!!



ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé
áàíäåðîëüþ èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé 

òåëåôîí ïî Ðîññèè

8-800-200-3-999

ïî âñåì âîïðîñàì

ïî ïîäïèñêå

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè



86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

16760 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
16762 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

Òåë.: (095) 974-11-11    Òåë.: (095) 974-21-31     Òåë.: (095) 974-11-11

Âû òàêæå ìîæåòå îôîðìèòü ïî÷òîâóþ ïîäïèñêó  ïî êàòàëîãàì ïîäïèñíûõ àãåíòñòâ âî âñåõ îòäåëå-
íèÿõ ñâÿçè Ðîññèè. Äëÿ îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè íåîáõîäèìî çíàòü ïîäïèñíîé èíäåêñ æóðíàëà èëè
íàéòè åãî â êàòàëîãå ïî íàçâàíèþ.

Ïî÷òîâàÿ ïîäïèñêà

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", 

òåë.: 500-00-60, 
e-mail: inter-post@sovintel.ru

Ðåãèîíû: ÎÎÎ "Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà",
òåë.: 953-92-02, 

å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè
íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóð-
íàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè
ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì
àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåò-
ñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subsñribe_si@gameland.ru; 
ïî ôàêñó: 924-9694;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», Îòäåë ïîäïèñêè.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü ïî áåñïëàòíîìó òåëåôîíó 8-800-200-3-999.

* Êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî ïî Ìîñêâå íà àäðåñ îôèñà â òå÷åíèè 3õ äíåé ïîñëå âûõîäà æóðíàëà
â ïðîäàæó, äëÿ îôîðìëåíèÿ äîñòàâêè êóðüåðîì óêàæèòå àäðåñ è íàçâàíèå ôèðìû â ïîäïèñíîì êóïîíå.

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:



148 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(177) ÄÅÊÀÁÐÜ 2004

WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ðåæèññåð: Òåððè Öâèãîôô
Â ðîëÿõ: Áèëëè Áîá Òîðíòîí, Òîíè Êîêñ, Áðåòò
Êåëëè, Ëîðåí Ãðýì, Áåðíè Ìàê
Æàíð: êîìåäèÿ

Ï
î÷åò è âñåíàðîäíîå îáîæàíèå, èñïîëíå-
íèå ñîêðîâåííûõ æåëàíèé è óëûáêè äå-
òåé � «ïðîôåññèÿ» Ñàíòà Êëàóñà (âû-

ïîëíÿþùåãî «ó íèõ» ðàáîòó Äåäà Ìîðîçà) õî-
ðîøà âî âñåõ îòíîøåíèÿõ. Áîëåå æåëàííûì,
÷åì ïðèõîä â äîì ýòîãî ðîçîâîùåêîãî è áîðî-
äàòîãî ñòàðèêà, ìîæåò áûòü ëèøü äåñàíò Ñíå-
ãóðî÷åê èëè ïðèåçä òåòè Àñè. Âïðî÷åì, íèêîãäà
íå ïðîñûõàþùåìó Âèëëè (Òîðíòîí), èñïîëíÿþ-
ùåìó ðîëü Ñàíòû, ýòîãî ìàëî. Âìåñòå ñ ÷åðíî-
êîæèì (!) êàðëèêîì-ýëüôîì Ìàðêóñîì (Êîêñ)
îíè ïðîâîäÿò âñå ðîæäåñòâåíñêèå óòðåííèêè â
ñóïåðìàðêåòàõ, ïðèíèìàÿ îò äåòèøåê íîâîãîä-
íèå ïîæåëàíèÿ. Áëàãîïðèñòîéíàÿ ìèññèÿ
ñòðàííîé ïàðî÷êè ëèøü ïðèêðûòèå: ñòîèò ñëóæ-
áå îõðàíû ïîòåðÿòü áäèòåëüíîñòü, êàê ëæå-
Ñàíòà ïðåâðàùàåòñÿ â ïðîôåññèîíàëüíîãî
ìåäâåæàòíèêà, äëÿ êîòîðîãî âçëîìàòü ñåéô ñ
ðîæäåñòâåíñêîé âûðó÷êîé íå ñëîæíåå, ÷åì
îòêðûòü êîíñåðâíóþ áàíêó. Äà è åãî ìàëåíüêèé
ïîìîùíèê òîæå íå ïðîìàõ: îòêëþ÷èâ â ñ÷èòàí-
íûå ñåêóíäû ñèãíàëèçàöèþ, îí òùàòåëüíî çà÷è-
ùàåò âèòðèíû þâåëèðíûõ áóòèêîâ. Îäíà íî÷ü
öåëûé ãîä êîðìèò � íàãðàáëåííûå äåíüãè ê ñëå-
äóþùåìó Ðîæäåñòâó çàêàí÷èâàþòñÿ, è ñëàäêàÿ
ïàðî÷êà âíîâü ïðèíèìàåòñÿ çà ðàáîòó. Åùå
îäèí ñóïåðìàðêåò äîëæåí ïàñòü æåðòâîé êðè-
ìèíàëüíûõ òàëàíòîâ...
Òîðæåñòâî ñïðàâåäëèâîñòè ïî îòíîøåíèþ ê
ðîññèéñêîé ïðåìüåðå «Ïëîõîãî Ñàíòû» çàäåð-
æàëîñü äàëüøå íåêóäà � àìåðèêàíöû âîñòîðãà-
ëèñü ïîõîæäåíèÿìè äâóõ ðîæäåñòâåíñêèõ ìî-
øåííèêîâ åùå â ïðîøëîì íîÿáðå. Â Îòå÷åñòâå
æå ðîäíîì, êàê îáû÷íî, ïðèøëîñü ïåðåáèâàòü-
ñÿ «òðÿïè÷íûìè» êîïèÿìè, êîòîðûå âåçäåñóùèå
ïèðàòû âûáðîñèëè íà ëîòêè ëèøü ïîëãîäà íàçàä.
Âïðî÷åì, òå êòî îòâàæèëñÿ êóïèòü ðîæäåñòâå-
íñêèé ôèëüì ïîñðåäè ëåòà îá ýòîì íå ïîæàëå-
ëè: ñïëîøíîå èçäåâàòåëüñòâî íàä çèìíèìè
ïðàçäíèêàìè â 30-ãðàäóñíóþ æàðó ñìîòðåëîñü
åùå ôàíòàñòè÷íåå.
Â ïðèíöèïå, ñþæåò «Ñàíòû» ýòî óæå íå÷òî
ñâåðõúåñòåñòâåííîå � ïüÿíûé Ñàíòà Êëàóñ ãðà-
áèò ñóïåðìàðêåòû (ýòî êàæäîìó ðóññêîìó äî
áîëè çíàêîì âèä ðàçãóëèâàþùèõ ïî ãîðîäàì è
âåñÿì â íîâîãîäíþþ íî÷ü ñèíèõ îò ïðèíÿòîãî àë-
êîãîëÿ äåäîâ ìîðîçîâ). Îäíàêî ðåæèññåðó è
ýòîãî ïîêàçàëîñü ìàëî. Íà ãëàâíóþ ðîëü îí
ïðèãëàñèë Òîðíòîíà, êîòîðûé è â íîðìàëüíîì
ñîñòîÿíèè âûãëÿäèò, êàê ÷ëåí îáùåñòâà àíîíèì-
íûõ àëêîãîëèêîâ, à â íàïàðíèêè åìó ñîñâàòàë
Òîíè Êîêñà. ×åðíîêîæèé êàðëèê � ÷åì íå ýëüô?!
×òîáû âû ïîíèìàëè, íàñêîëüêî íèæå ïëèíòóñà
Öâèãîôô îïóñòèë ðîæäåñòâåíñêèå èäåàëû, íå-
îáõîäèìî åùå óïîìÿíóòü ïðî ïîñòîÿííûé ìàò-
ïåðåìàò (ñì. êèíîôàêòû), ñïåöèôè÷íûå ïîñ-

òåëüíûå ïðèñòðàñòèÿ ãëàâãåðîÿ, «ìèññ Ñàíòó»,
çàöèêëåííóþ íà ñåêñå ñ áîðîäàòûìè Êëàóñàìè,
è ïóõëåíüêîãî ìàëü÷èêà, íåíàðîêîì ïåðåâîñïè-
òûâàþùåãî íåóäà÷íèêà Âèëëè.
Êàêàÿ íîâîãîäíÿÿ èñòîðèÿ îáõîäèòñÿ áåç
ñêðûòîé ìîðàëè? Öâèãîôô íå ñòàë èçáåãàòü
«ñêîëüçêèõ» íðàâîó÷èòåëüíûõ ìîìåíòîâ � îí
ïðîñòî ïðåâðàòèë èõ â ôàðñ. ×òî ìîæåò áûòü
ñìåøíîãî â èñêðåííåé äðóæáå, îòêðûòîñòè è
äîâåðèè, ëþáâè? Íå çíàþ. Íî â «Ïëîõîì Ñàíòå»
äàæå ýòè âå÷íûå öåííîñòè âûçûâàþò ãîìåðè-
÷åñêèõ ñìåõ.

×åì îáû÷íî çàíèìàþòñÿ â êîíöå ãîäà óõîäÿùåãî? Ïðîãíîçàìè è ïîäâåäåíèåì èòîãîâ. Íå ñîìíåâàþñü, ÷òî
99.9% ðîññèéñêèõ èçäàíèé â ïðåäíîâîãîäíèå äíè ÷òî-òî ðàçáèðàþò, ðàññìàòðèâàþò è ðàñêëàäûâàþò ïî
ïîëî÷êàì � îò æåíùèí äî ýëèòíûõ âèí, îò ëó÷øèõ êóðîðòîâ äî õóäøèõ àâòîìîáèëåé. Ìíå æå â ðîæäåñòâå-
íñêóþ ïîðó íàîáîðîò õî÷åòñÿ ïîñëàòü ëþáóþ àíàëèòèêó êóäà ïîäàëüøå � ïóñòü ìîçã îòäûõàåò è íàáèðàåò-
ñÿ ñèë. À ðàç Íîâûé ãîä � ýòî ïðàçäíèê è âåñåëüå, íå áóäåì ïîëíîñòüþ ïðåíåáðåãàòü òðàäèöèÿìè. Âûáè-
ðàåì êîìåäèþ � âñå ðàâíî, ñåìåéíóþ èëè «÷åðíóþ», ãëàâíîå � íîâîãîäíþþ è... ñìîòðèì.

ÏËÎÕÎÉ ÑÀÍÒÀ
BAD SANTA

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ
!!

Ïîõîæå íà òî, 
÷òî «Ïëîõîé Ñàíòà» ïî êîëè÷åñò-
âó ìàòåðùèíû ìîæåò ïðåòåíäî-

âàòü íà ïåðâîå ìåñòî ñðåäè
ðîæäåñòâåíñêèõ êèíîèñòîðèé:
ñàìîå çíàìåíèòîå àìåðèêàíñ-
êîå ñëîâî èç ÷åòûðåõ áóêâ è åãî

âàðèàöèè çâó÷èò íè ìíîãî íè
ìàëî 147 ðàç, äðóãîé íå ìåíåå
èçâåñòíûé àìåðèêàíèçì (íà «s»
íà÷èíàåòñÿ, íà «t» çàêàí÷èâàåò-
ñÿ) Ñàíòà è åãî Ìàëåíüêèé Ïî-
ìîùíèê èñïîëüçóþò 34 ðàçà. 

Â ñïèñîê íåöåíçóðùèíû 

ïîìèìî «ôàêîâ» 
è «øèòîâ» âîøëè åùå 

243 ðóãàòåëüñòâà.
!!

Íà ðîëü Âèëëè ïåðâîíà÷àëüíî
áûë íàçíà÷åí Áèëë Ìþððåé, 

îäíàêî ïåðåâîïëîòèòüñÿ â Ñàíòà
Êëàóñà åìó ïîìåøàëè ñúåìêè 

â «Òðóäíîñòÿõ ïåðåâîäà»
(Lost in Translation, 2003).

!!
Äæåê Íèêëñîí, îçíàêîìèâøèñü
ñî ñöåíàðèåì, ïëàíèðîâàë çà-
íÿòü ðåæèññåðñêîå êðåñëî íà

ñúåìêàõ "Ñàíòû". Íî åìó ïðèø-
ëîñü îòêàçàòüñÿ îò ýòîé èäåè,

òàê êàê íà òîò ìîìåíò îí áûë çà-
äåéñòâîâàí â ôèëüìå 

«Ëþáîâü ïî ïðàâèëàì... è áåç»
(Something's Gotta Give, 2003).

!!
Áèëëè Áîá Òîðíòîí ñâîé òàëàíò
ëèöåäåÿ íà ñúåìêàõ ôèëüìà íå-
îäíîêðàòíî óñèëèâàë íàñòîÿùè-

ìè âîçëèÿíèÿìè. 
Îäíàêî îí îêàçàëñÿ íàñòîëüêî

òîíêèì àêòåðîì, ÷òî ëèøü îïûò-
íûé ãëàç ñìîæåò îòëè÷èòü ñöå-

íû, ñûãðàííûå íà òðåçâóþ ãîëî-
âó, îò ýïèçîäîâ, â êîòîðûõ 

Òîðíòîí ïîëàãàëñÿ óæå íà òâîð-
÷åñêóþ ñèëó àëêîãîëÿ.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

9 ÄÅÊÀÁÐß
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WIDESCREEN

Ðåæèññåð: Ìàéê Ìèò÷åëë
Â ðîëÿõ: Áåí Àôôëåê, Äæåéìñ Ãýíäîëôèíè,
Êðèñòèíà Ýïëãåéò, Êýòðèí Î�Õàðà, Äæåííèôåð
Ìîððèñîí
Æàíð: êîìåäèÿ

Ï
îêóïàÿ áèëåòû íà Ôèäæè, Äðþ Ëýòõåì
(Àôôëåê), ìîëîäîé ïðåóñïåâàþùèé áèç-
íåñìåí, äàæå è íå ñîìíåâàëñÿ, ÷òî åãî

ïîäðóãà âñåöåëî ïîääåðæèò èäåþ âñòðåòèòü Íî-
âûé ãîä ïîä æàðêèì òðîïè÷åñêèì ñîëíöåì. È...
æåñòîêî îøèáñÿ. Ìèññè, ðàññ÷èòûâàâøàÿ íà
ïðåäëîæåíèå ðóêè è ñåðäöà, ïîëó÷èâ êîíâåðò ñ
áèëåòàìè, äàåò îáåñêóðàæåííîìó Äðþ îò âîðîò
ïîâîðîò: åñëè åìó íåèíòåðåñíû ñåìåéíûå öåí-

íîñòè, òî ïóñòü êàòèòñÿ êóäà õî÷åò. Ïàðíÿ ñîâ-
ñåì íå ïðåëüùàåò ïåðñïåêòèâà ïðîâåñòè Ðîæäå-
ñòâî â îäèíî÷êó, îäíàêî, âñå åãî ïîïûòêè íàéòè
«ïëîùàäêó äëÿ ñîâìåñòíîãî ïðàçäíîâàíèÿ» îêàí-
÷èâàþòñÿ ïîëíûì ïðîâàëîì. Òîãäà Ëýòõåì îáðà-
ùàåòñÿ çà ïîìîùüþ â ïîñëåäíþþ èíñòàíöèþ � ê
ïñèõîòåðàïåâòó. Òîò ïðåäëàãàåò åìó îñîáóþ ìå-
òîäèêó, ñîãëàñíî êîòîðîé íåîáõîäèìî âåðíóòüñÿ
â äîì, ãäå îí ïðîâåë ñâîå äåòñòâî. Äðþ ñ óäî-
âîëüñòâèåì ñîãëàøàåòñÿ, îäíàêî, ñòå÷åíèå îáñ-
òîÿòåëüñòâ ïîëíîñòüþ ìåíÿåò åãî ïëàíû, âåäü ñå-
ìåéñòâî, ïðîæèâàþùåå â òîì ñàìîì äîìå, êà-
æåòñÿ åìó èäåàëüíûì îáùåñòâîì äëÿ ñîâìåñòíî-
ãî ïðàçäíîâàíèÿ Ðîæäåñòâà. Îò ÷åòû Âàëêî, èõ
ñûíà è âçðîñëîé äî÷åðè îí òðåáóåò òîëüêî îäíî-
ãî � èçîáðàæàòü åãî ðîäíóþ ñåìüþ, ïðè÷åì çà
ýòî Äðþ ãîòîâ çàïëàòèòü 250 òûñÿ÷ äîëëàðîâ...
Âçÿâ äîâîëüíî áîäðûé ñòàðò � ôèëüì íà÷èíàåò-
ñÿ êàê êëàññè÷åñêàÿ ÷åðíàÿ êîìåäèÿ, � «Ïåðå-
æèòü Ðîæäåñòâî» óæå ê ñåðåäèíå ïîëíîñòüþ âû-
äûõàåòñÿ. Ìíîãîîáåùàþùàÿ áàáóøêà, çàñîâû-
âàþùàÿ â äóõîâêó âìåñòî ðîæäåñòâåíñêîãî ïå-
÷åíüÿ ñîáñòâåííóþ ãîëîâó, ñìåíÿåòñÿ ìíîãî÷èñ-
ëåííûìè ïîïûòêàìè «íàñìåøèòü âî ÷òî áû òî íè
ñòàëî». Ìåòàíèÿ îò «÷åðíóõè» ê ñåìåéíîìó ôèëü-
ìó è îò Christmas story ê êîìåäèè ïîëîæåíèé ñîâ-
ñåì íå âåñåëèò, à ëèøü ðàññòðàèâàåò: òîëüêî

íàñòðîèëñÿ íà îäíî ðàçâèòèå ñîáûòèé, êàê òåáå
ïðåäëàãàþò ñîâåðøåííî íîâûé ïîâîðîò. Ê äîñ-
òîèíñòâàì ñþæåòà ïîäîáíûå êóëüáèòû îòíåñòè
åñëè è ìîæíî, òî ñ ïðåâåëèêèì òðóäîì. Íå óäèâè-
òåëüíî, ÷òî Àôôëåê, ïûòàÿñü ïðèñïîñîáèòüñÿ ê
èçìåíÿþùåéñÿ îáñòàíîâêå, ãðóáî ïåðåèãðûâà-
åò. Áîëåå òîãî, àêòåðû, èçîáðàæàþùèå ñåìåéêó
Âàëêî, ïî ÷àñòè àêòåðñêîé èãðû ñïîêîéíî îáñ-
òàâëÿþò Áåíà � èì äîñòàòî÷íî èçîáðàæàòü ëþ-
äåé, íà ãîëîâû êîòîðûõ ñâàëèëîñü «âåëèêîå
ñ÷àñòüå». Êñòàòè, ïî ïðèçíàíèþ ñàìîãî Ãýíäîë-
ôèíè, áîëüøàÿ ÷àñòü ôèëüìà áûëà ïîïðîñòó
«ñûìïðîâèçèðîâàíà», à ñöåíàðèé «Ðîæäåñòâà»
âîîáùå íå áûë îêîí÷åí � ëó÷øåãî îáúÿñíåíèÿ
íåäîäåëàííîñòè è íå ïðèäóìàåøü. 

ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ: THE INTERPRETER ||
ALIENS OF THE DEEP || THE PACIFIER || MILLION DOLLAR BABE

Ðåæèññåð: Äæî Ðîò
Â ðîëÿõ: Òèì Àëëåí, Äæåéìè Ëè Êåðòèñ, 
Äæóëè Ãîíçàëî, Äýí Ýêðîéä
Æàíð: êîìåäèÿ

Ð
åøåíèå Ëþòåðà Êðàíêà (Àëëåí) è åãî æå-
íû Íîðû (Êåðòèñ) ìîæíî ïîíÿòü: çà ïîñ-
ëåäíèå äåñÿòèëåòèÿ ïðàçäíèê, íàïîëíåí-

íûé çàïàõîì õâîè è íàñûùåííûé ôëþèäàìè ëþá-
âè è äîáðà, ïîëíîñòüþ ðàñòåðÿë ñâîå âîëøåá-
ñòâî � òîðãàøè, ãîòîâûå íà âñå ðàäè ñóïåðïðè-
áûëè, ïðåâðàòèëè Ðîæäåñòâî â áðåíä, îñòàâëÿþ-
ùèé äàëåêî ïîçàäè «Êîëó», «Ìåðñåäåñ» è «Ñîíè»
âìåñòå âçÿòûå. Âû ñïðàøèâàåòå, ÷òî ìîæíî ïî-
äåëàòü ñ òàêèì Ðîæäåñòâîì? Äà ïðîñòî îáúÿ-
âèòü åìó áîéêîò! Îòïðàâèâ ñâîþ äâàäöàòèòðåõ-
ëåòíþþ äî÷ü â Ïåðó â ÷èñëå äîáðîâîëüöåâ Êîð-

ïóñà Ìèðà, Ëþòåð è Íîðà, ñîáèðàþòñÿ ïîòðà-
òèòü «ðîæäåñòâåíñêèå» äåíüãè íà ñâîþ äàâíþþ
ìå÷òó � êðóèç ïî Êàðèáñêîìó ìîðþ. Êîãäà æå
îíè îáúÿâëÿþò î ñâîåì ðåøåíèè äðóçüÿì ïî ðà-
áîòå è ñîñåäÿì, òå ðåøàþò, ÷òî ÷åòà Êðàíêîâ ïî
ìåíüøåé ìåðå ñîøëà ñ óìà. Êàæäûé âñòðå÷íûé
ñ÷èòàåò ñâîèì äîëãîì îòãîâîðèòü îòùåïåíöåâ îò
èõ áåçðàññóäíûõ ïëàíîâ. Íå âûäåðæàâ ñòîëü
áóðíîãî íàòèñêà, ñóïðóãè ïðÿ÷óòñÿ îò íàçîéëè-
âûõ îáûâàòåëåé â ñòåíàõ ñîáñòâåííîãî äîìà.
Êðàíêàì îñòàëîñü ïîòåðïåòü ñîâñåì ÷óòü-÷óòü.
Åùå íåñêîëüêî äíåé � è îíè íà Êàðèáàõ! Îäíàêî
íèêòî è íå ïîäîçðåâàë, ÷òî èõ çëîêëþ÷åíèÿ òîëü-
êî íà÷èíàþòñÿ. Îáû÷íûé òåëåôîííûé çâîíîê
ïîëíîñòüþ ìåíÿåò èõ ïëàíû: äî÷ü îáúÿâëÿåò, ÷òî
îíà âîçâðàùàåòñÿ äîìîé, ÷òîáû îòïðàçäíîâàòü
Ðîæäåñòâî âìåñòå ñ ëþáèìûìè ðîäèòåëÿìè...

«Ðîæäåñòâî ñ íåóäà÷íèêàìè» � ïîñëåäíèé èç ÷åòû-
ðåõ (ïåðâûé ìû ïðåäñòàâëÿëè â ïðîøëîì âûïóñêå)
ðîæäåñòâåíñêèõ ôèëüìîâ, êîòîðûå ïðèãîòîâèëè
äëÿ íàñ êèíîïðîêàò÷èêè â ýòîò Íîâûé ãîä. È åñëè
ìû óæå çíàåì, ÷åãî æäàòü îò «Ïëîõîãî Ñàíòû»,
«Ïîëÿðíîãî ýêñïðåññà» èëè «Ïåðåæèòü Ðîæäåñò-
âî», òî ñåìåéêà Êðàíêîâ ïîêà åùå îñòàåòñÿ «òåì-
íîé ëîøàäêîé». Î äîñòîèíñòâàõ ôèëüìà ìîæíî
ñóäèòü ëèøü ïî èíòåðíåò-òðåéëåðó â äóõå «Ðîæäå-
ñòâåíñêèõ êàíèêóë» ñ ×åâè ×åéñîì. Âïðî÷åì, íå
ñåêðåò, ÷òî ðîëèê ìîæåò áûòü äàëåê îò äåéñòâè-
òåëüíîñòè, � êàäðû èç ôèëüìîâ «íàðåçàþò» çíàþ-
ùèå ëþäè. È èíîãäà ýòè êàäðû áûâàþò ëó÷øèì, ÷òî
ìîæíî íàéòè â ïîëóòîðà÷àñîâîé ëåíòå. Îñòàåòñÿ
íàäåÿòüñÿ, ÷òî Òèì Àëåí, Äæåéìè Ëè Êåðòèñ, Äýí
Ýêðîéä ïðîñòî íå ïîäâåäóò è îòûãðàþò, êàê â ñòà-
ðûå äîáðûå âðåìåíà. Òî åñòü ïî ïîëíîé.

ÐÎÆÄÅÑÒÂÎ Ñ ÍÅÓÄÀ×ÍÈÊÀÌÈ
CHRISTMAS WITH THE KRANKS

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

6 ßÍÂÀÐß 2005 ÃÎÄÀ

ÏÅÐÅÆÈÒÜ ÐÎÆÄÅÑÒÂÎ
SURVIVING CHRISTMAS

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 
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BOOKSHELF Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí  /wren@gameland.ru/

Òåððè 
Ïðàò÷åòò

«Ñàíòà-Õðÿêóñ»

Æàíð: þìîðèñòè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Äàòà âûõîäà: äåêàáðü 2004 ãîäà

Õ
î, õî, õî! Çäðàâñòâóéòå, ìà-
ëåíüêèå èíäèâèäóóìû! Âû õî-
ðîøî âåëè ñåáÿ â ïðîøëîì

ãîäó? Äà, äà, ÿ òîò ñàìûé Ñàíòà-Õðÿ-
êóñ. À ýòî ìîé ýëüô Àëüáåðò. À ýòî
ìîè âåðíûå êàáàíû-ñêàêóíû: Êëû-
êà÷, Äîëáèëà, Ðûâóí è Ìîðäàí. Êî-
ñà? Äà íåò, ýòî ìîé ïîñîõ. Êîñòè?
Ïðîñòî ÿ íåìíîæêî ïîõóäåë. Áëåä-
íûé êàê ñìåðòü? ß æå ñêàçàë, ÿ Ñàí-
òà-Õðÿêóñ, à âîâñå íå Ñìåðòü. Âîò
âåäü íàñòîé÷èâûå ìàëåíüêèå ëè÷íîñ-
òè... È ÿ âîâñå íå âàø ïàïà. Äóìàåòå,
âàøè ïàïû òîëüêî è ìå÷òàþò, êàê áû
ïîëàçàòü ïî êàìèííûì òðóáàì? Â îá-
ùåì, ïîäàðêè â ÷óëêå, à ÿ ïîøåë.
Ìíå åùå ïîë Ïëîñêîãî ìèðà îáëå-
òåòü íóæíî. À òåáÿ ïðåäóïðåæäàþ:
åùå ðàç ïîâåñèøü íà êàìèí íàâî-
ëî÷êó, âîîáùå íè÷åãî íå ïîëó÷èøü!

Òåððè Ïðàò÷åòò � îäèí èç ñàìûõ
÷èòàåìûõ áðèòàíñêèõ ïèñàòåëåé,
ÿð÷àéøèé àâòîð þìîðèñòè÷åñêîé
ôýíòåçè, ñîçäàòåëü ãðàíäèîçíîãî
öèêëà áåñòñåëëåðîâ «Discworld»,
íàñ÷èòûâàþùåãî áîëåå 30 êíèã.
Åãî äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â ïëîñ-
êîì êàê áëèí ìèðå, ëåæàùåì íà
ñïèíàõ ÷åòûðåõ ãèãàíòñêèõ ñëî-
íîâ, êîòîðûå ñòîÿò íà ïàíöèðå èñ-
ïîëèíñêîé ÷åðåïàõè À�Òóèí, ïëûâó-
ùåé â áåñêðàéíåì êîñìîñå. Öèêë
íà÷èíàëñÿ êàê îòêðîâåííàÿ ïàðî-
äèÿ íà øòàìïû æàíðà ôýíòåçè è
åãî íàèáîëåå ïîïóëÿðíûå ïðîèçâå-
äåíèÿ, îäíàêî çàòåì ïðèîáðåë ñà-
ìîñòîÿòåëüíóþ öåííîñòü, ïðåâðà-
òèâøèñü â âåñåëûå, à èíîãäà è
ãðóñòíîâàòûå ðàçìûøëåíèÿ î ÷å-
ëîâå÷åñêîé èñòîðèè, õàðàêòåðàõ è
ïðîáëåìàõ, íå ïîòåðÿâ ïðè ýòîì
ñâîåé îðèãèíàëüíîñòè è âûñîêîãî
êà÷åñòâà.

Àëüôðåä Âàí Âîãò

«×åðíûé
ðàçðóøèòåëü»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Äàòà âûõîäà: äåêàáðü 2004 ãîäà

À
ëüôðåä Âàí Âîãò ïîâëèÿë íà
çàïàäíóþ íàó÷íóþ ôàíòàñòèêó
íå ìåíåå ñèëüíî, ÷åì Ðîáåðò

Õàéíëàéí è Àéçåê Àçèìîâ. Îäèí èç
ìíîãèõ ó÷åíèêîâ ìàñòåðà, Ôèëèï Äèê,
ïèñàë î ñâîåì ó÷èòåëå òàê: «Ìíîãîå èç
òîãî, ÷òî ÿ íàïèñàë è ÷òî âûãëÿäèò êàê
ðåçóëüòàò ïðèìåíåíèÿ íàðêîòèêîâ, íà
ñàìîì äåëå ðåçóëüòàò î÷åíü ñåðüåç-
íîãî ÷òåíèÿ Âàí Âîãòà... Îí ïîêàçàë,
÷òî ëþäè, ÷òî áû îíè íè ïîìíèëè î ñå-
áå, ìîãóò áûòü íà ñàìîì äåëå äðóãèìè,
è âîò ýòó ìûñëü ÿ íàøåë ñîâåðøåííî
çàìå÷àòåëüíîé». Â ñáîðíèê âîøëè ëó÷-
øèå îáðàçöû ìàëîé ïðîçû ïèñàòåëÿ,
ïîëîâèíà èç êîòîðûõ âïåðâûå èçäàåò-
ñÿ íà ðóññêîì ÿçûêå. Âðÿä ëè îíè îñòà-
âÿò ðàâíîäóøíûìè öåíèòåëåé ôàíòàñ-
òè÷åñêîãî æàíðà.

Òâîð÷åñêèé ïóòü À. Âàí Âîãòà íà÷àë-
ñÿ ñ ïóáëèêàöèè â 1939 ãîäó ðàññêà-
çà «×åðíûé ðàçðóøèòåëü», êîòîðûé
ñ÷èòàåòñÿ èñòî÷íèêîì âäîõíîâåíèÿ
äëÿ ñåðèè ôèëüìîâ «×óæèå». Â äàëü-
íåéøåì èçäàâàëèñü êàê ðàññêàçû,
òàê è êðóïíûå ïðîèçâåäåíèÿ, ïðåä-
ïî÷òåíèå â êîòîðûõ àâòîð îòäàåò
«êîñìè÷åñêîé îïåðå». Ïåðâûé áîëü-
øîé óñïåõ Âàí Âîãòó ïðèíåñ ðîìàí
«Ñëýí» (1946 ã.). Çà íèì ïîñëåäîâàëî
íåñêîëüêî äåñÿòêîâ õóäîæåñòâåí-
íûõ ïðîèçâåäåíèé, â òîì ÷èñëå ñåðè-
àëû îá Îðóæåéíèêàõ, «Íåàðèñòîòå-
ëåâ ìèð» è «Èìïåðèÿ Àòîìà», õîðîøî
èçâåñòíûå ðîññèéñêîìó ÷èòàòåëþ. Â
1947 ã. ïî èòîãàì îïðîñà ÷èòàòåëåé
åãî ïðèçíàþò «ñàìûì ïîïóëÿðíûì» â
ÑØÀ ôàíòàñòîì. Âñåãî Âàí Âîãò íà-
ïèñàë 38 ðîìàíîâ è 47 ñáîðíèêîâ
ðàññêàçîâ. Â 1995 àâòîð ïîëó÷èë íàã-
ðàäó Nebula Grand-Master, êîòîðóþ
âðó÷àþò çà äîñòèæåíèÿ â îáëàñòè íà-
ó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêîé ëèòåðàòóðû.

Äýâèä 
Âåáåð

«Èñïûòàíèå Àäîì»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Äàòà âûõîäà: äåêàáðü 2004 ãîäà

Í
àðîäíàÿ Ðåñïóáëèêà Õåâåí
íàäååòñÿ íà ïåðåëîì â õîäå
âîéíû. Âïåðâûå õåâåíèòû ðå-

øàþòñÿ íå íà îòäåëüíûå âûëàçêè è
ðåéäû, à íà êðóïíîìàñøòàáíûå îïå-
ðàöèè, è â ðÿäå ñëó÷àåâ îäåðæèâàþò
ïîáåäû. Îäíà èç òàêèõ ïîáåä � çàõ-
âàò çâåçäíîé ñèñòåìû Âàñèëèñêà.
Ïåðåä Âèêòîðèåé Õàððèíãòîí, îôè-
öèàëüíî ñ÷èòàþùåéñÿ ïîãèáøåé, à
íà ñàìîì äåëå óêðûâàþùåéñÿ íà
ïëàíåòå Àèä, âñòàåò òðóäíîðàçðå-
øèìàÿ çàäà÷à: îñâîáîäèòü çàõâà-
÷åííóþ ñèñòåìó.

Äýâèäà Âåáåðà, ïîæàëóé, çíàþò âñå
ëþáèòåëè ôàíòàñòèêè. Ýòî îäèí èç
íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ è ÿðêèõ àâòî-
ðîâ ñîâðåìåííîé «êîñìè÷åñêîé îïå-
ðû». Èìåííî ïåðó Âåáåðà ïðèíàäëå-
æèò çàìå÷àòåëüíûé ñåðèàë, ñòàâøèé
îáðàçöîì è êëàññèêîé ìèðîâîé âîåí-
íîé ôàíòàñòèêè � ïðî êîñìè÷åñêîãî
êàïèòàíà Âèêòîðèþ Õàððèíãòîí, �
âûçâàâøèé è äî ñèõ ïîð ïîðîæäàþ-
ùèé íåìàëî ñïîðîâ âî âñåìèðíîé ñå-
òè. Êíèãè öèêëà áûëè íîìèíèðîâàíû
íà ñàìûå ïðåñòèæíûå ïðåìèè â ìèðî-
âîé ëèòåðàòóðå � Locus è Hugo Award.
Â äàííîå âðåìÿ íà Çàïàäå ïëàíèðó-
åòñÿ òåëåñåðèàë ïî êíèãàì Âåáåðà
î êàïèòàíå Õàððèíãòîí. Ïî ìíîãî-
÷èñëåííûì ïðîñüáàì ðîññèéñêèõ
÷èòàòåëåé ýòîò öèêë âíîâü ïåðåèç-
äàåòñÿ, íî ýòî íå îáû÷íàÿ ïåðåïå-
÷àòêà. Êíèãè íîâîé ñåðèè èçäàíû â
óëó÷øåííîì îôîðìëåíèè ñ èñïîëü-
çîâàíèåì «ðîäíûõ» çàïàäíûõ ñëàé-
äîâ, òåêñò çàíîâî ïåðåâåäåí, äî-
ïîëíåí è ðàñøèðåí, à êðîìå ýòîãî
âîññîçäàíà õðîíîëîãèÿ Âñåëåííîé
� âñå ñîñòàâëÿþùèå äëÿ òîãî, ÷òî-
áû óêðàñèòü êîëëåêöèþ èñòèííîãî
öåíèòåëÿ ôàíòàñòèêè. 

Ñòèâåí 
Õàðïåð

«×åðíàÿ òåíü»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Äàòà âûõîäà: äåêàáðü 2004 ãîäà

Ì
å÷òû ëþäåé èñïîêîí âåêîâ
áûëè è îñòàþòñÿ äâèæóùåé
ñèëîé Âñåëåííîé. Áûòü ìî-

æåò, èìåííî ïîýòîìó îñîáîå ìûñ-
ëåííîå ïðîñòðàíñòâî, âíóòðè êîòî-
ðîãî ñâîáîäíî îáùàþòñÿ âñå îáèòà-
òåëè ãàëàêòèê, òîæå ïîëó÷èëî íàçâà-
íèå «Ìå÷òà». Â ýòîì ïðîñòðàíñòâå
ñóùåñòâóåò îñîáàÿ êàòåãîðèÿ ëþ-
äåé, èìåíóåìûõ Íåìûìè. Îíè îáëàäà-
þò ñïîñîáíîñòüþ ïðîíèêàòü â ìûñëè
ëþáîãî æèòåëÿ ãàëàêòèêè è çà÷àñòóþ
âëèÿþò íà íèõ òàêèì îáðàçîì, ÷òî âî-
îáðàæàåìàÿ êàðòèíà ñòàíîâèòñÿ áî-
ëåå ÿâñòâåííîé, ÷åì ðåàëüíîñòü. Îä-
íàêî èíîãäà âîîáðàæåíèå çàâîäèò
ñëèøêîì äàëåêî, è òîãäà ìå÷òà ñòà-
íîâèòñÿ êîøìàðîì... 

Ñòèâåí Õàðïåð íà÷èíàë ñâîþ òâîð-
÷åñêóþ äåÿòåëüíîñòü êàê àâòîð êî-
ðîòêèõ ðàññêàçîâ. Âïîëíå âîçìîæ-
íî, ÷òî èìåííî îòòî÷åííîñòü êàæ-
äîé ôðàçû, ïðîäóìàííîñòü êàæäî-
ãî ýïèçîäà â ðîìàíàõ ïèñàòåëÿ,
ðàâíî êàê è óìåíèå ñ ïåðâûõ æå
ñòðàíèö, ñ ïåðâûõ ôðàç çàâëàäåòü
âíèìàíèåì ÷èòàòåëÿ è çàñòàâèòü
åãî çàâîðîæåííî ñëåäèòü çà ðàç-
âèòèåì ñþæåòà, ïîçâîëèëè Õàðïå-
ðó çàâîåâàòü íåâåðîÿòíóþ ïîïó-
ëÿðíîñòü. Îäíàêî âðåìåíà ìåíÿ-
þòñÿ, è «íàèâíûé ðîìàíòèçì»
äâàäöàòîãî ñòîëåòèÿ óñòóïàåò
ìåñòî ãîðàçäî áîëåå æåñòêèì
òåíäåíöèÿì. Ñòèâåíó Õàðïåðó ñ
óäèâèòåëüíûì ìàñòåðñòâîì óäà-
åòñÿ îáúåäèíèòü â ñâîèõ ïðîèçâå-
äåíèÿõ îáà åäâà ëè íå äèàìåò-
ðàëüíî ïðîòèâîïîëîæíûõ ìèðî-
âîççðåíèÿ. Ðîìàí «×åðíàÿ òåíü» �
ïðîäîëæåíèå ïåðâîé êíèãè «Èìïå-
ðèÿ íåìûõ», î êîòîðîé ìû ðàññêà-
çûâàëè â ¹ 8 «ÑÈ».

Â ýòîé ðóáðèêå ïóáëèêóþòñÿ àíîíñû ôàíòàñòè÷åñêèõ è ôýíòåçèéíûõ êíèã. Èíôîðìàöèþ î íèõ ïðåäîñòàâëÿåò èçäàòåëüñòâî «Ýêñìî».





ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÀÊÓËÜØÈÍ
Çäðàâèÿ æåëàþ îòöàì è, êîíå÷íî
æå, ìàòåðÿì ëþáèìîãî æóðíàëà!
×èòàþ ÿ âàc óæå î-î÷åíü äàâíî, è
íàçðåë òóò ðÿä âîïðîñîâ è ïðåäëî-

æåíèé. Åñòü òàêîå ó ìåíÿ ê âàì ñëîâî: ðåáÿ-
òà, íó áóäüòå îðèãèíàëüíåå! Äà, ÿ ñëûøàë,
÷òî Àëèê ãîòîâèò êàêîé-òî ìåãàðåìîíò � íó,
òàì, äèçàéí ìåíÿåò è âñå òàêîå. Íî ýòèì ïå-
ðèîäè÷åñêè çàíèìàþòñÿ âñå æóðíàëû. Ëè÷íî
ê Àëèêó íèêàêèõ ïðåòåíçèé íåò � íàîáîðîò,
îäíè ðåñïåêòû. Ïðîñòî õîòåëîñü áû ó âàñ
óâèäåòü òî, î ÷åì äðóãèå è íå ìå÷òàëè, íàïðè-
ìåð ôîòêó âñåé ðåäàêöèè íà êàêîé-íèáóäü
âå÷åðèíå. Ïðåäñòàâüòå ó ñåáÿ íà ñòîëå òà-
êóþ îáîèíó: ðàííåå óòðî, ñîëíöå òîëüêî ïî-
êàçûâàåòñÿ èç-çà äàëüíèõ õîëìîâ, à íà ïåð-
âîì ïëàíå ìû âèäèì äî áîëè çíàêîìóþ êàðòè-
íó èç ðîëèêà òðåòüåãî «Âàðà», êîãäà áüþòñÿ
îðêè ïðîòèâ ëþäåé, òîëüêî íà äâóõ ñêëîíàõ
âìåñòî íèõ ñòîÿò âïîëíå ñîâðåìåííûå ÷åëî-
âåêè èç ðåäàêöèè (õîòÿ ìîæíî è êðè÷åé êà-
êèõ ðÿäîì ïîñàäèòü). À â ðóêàõ �  ó êîãî ÷òî:
ó êîãî ìå÷è, êîïüÿ; ó äðóãèõ �  «ðåëüñû» êâà-
êåðñêèå �  ýòî Ïîëîñàòûé îáÿçàòåëüíî äîë-
æåí áûòü; òðåòüè ãîòîâÿòñÿ ñêàñòîâàòü ÷òî-
íèáóäü �  Êóïåð, íàïðèìåð, â ðóêàõ ïà÷êè ïè-
ñåì äåðæèò è àíèìåøíûå ðîæèöû ïàëüöåì
ëåâîé íîãè â âîçäóõå ðèñóåò, ïðèçûâàåò Þíó,
Òèäóñà è ñïîäâèæíèêîâ èõíèõ (ñàììîíåð
ïðÿì ïîëó÷àåòñÿ); Âîðîí äèñêè ìåòàåò êàê
íèíäçÿ áûâàëûé; Àëèê ñ êèñòî÷êàìè è êðàñ-
êàìè (ýòî ÷òîá â ãëàçà âðàãàì òûêàòü); âäîëü
ðÿäîâ áåãàåò Ãëàãîë â îäíîé òóíèêå (èëè íà-

áåäðåííîé ïîâÿçêå� ñàìè ðåøèòå) è ïî÷åìó-
òî áåç îðóæèÿ... Åãî îðóæèå � ñëîâî, îí ñâî-
èõ ñîþçíèêîâ ñëîâîì è âîîäóøåâëÿåò íà ðàò-
íûå ïîäâèãè, à ïîòîì è ëå÷èò òåõ, êòî ðàíåí â
áîþ áûë, à êîãäà ñàì â ãóùó áîÿ ïîïàäåò,
çàñòàâëÿåò âðàãîâ áðîñàòü îðóæèå è ïàäàòü
íà çåìëþ ñ õîõîòîì âåëèêèì, âåäü íå êàæäûé
ñìîæåò óñòîÿòü ïåðåä øóòêàìè Ãëàãîëà. Íó
à âî ãëàâå ýòîãî âîéñêà ãîðäî ðååò çíàìÿ
«Ñòðàíû Èãð», è äåðæèò åãî íè êòî èíîé, êàê
ÌÈÕÀÈË ÐÀÇÓÌÊÈÍ! Íà ýòîì âû ìîæåòå ïî-
äóìàòü, ÷òî âîéñêà «ÑÈ» çàêàí÷èâàþòñÿ � íî
íåò, õîòÿ è ýòî ñèëà, ïî ïðàâóþ ðóêó îò Ìè-
õàèëà ñòîÿò áîãàòûðè èç ñëàâííîãî «Ãåéì-
ëýíäà» �  òóò ðàçâåâàþòñÿ ôëàãè «ÐÑ Èãð»,
«Õàêåðà», «Õóëèãàíà», «Total DVD» è òàê äà-
ëåå. À âîò ïî ëåâóþ ðóêó ñòîÿò... Ïåðåñòóêèí
ñî âñåé ðóññîáèòîâñêîé áðàòèåé è âñå-âñå-
âñå, êòî êîãäà-ëèáî áûë â ðÿäàõ ýòîãî ñëàâ-
íîãî æóðíàëà, íî ïîòîì óøåë. Íà çîâ Ïîìîð-
öåâà è Ðàçóìêèíà îòêëèêíóëèñü è 1Ñ-îâöû, è
àêåëëîâöû, è ñîòðóäíèêè GSC Game World,
è... (êàê áû èõ íàçâàòü � áóêîâöû, ÷òî ëè...
èëè áóêÿíå?)... â îáùåì, ìíîãî áóê ïðèøëî.
Òàê âîò, à íà äðóãîé ñòîðîíå... è òóò íåñêîëü-
êî âàðèàíòîâ: ëèáî çëîñòíûå ïèðàòû è êîíò-
ðàôàêòíèêè ñ ïàëåíûìè äèñêàìè è õåíòàé-
ùèêàìè ïîøëûìè, ëèáî ïðîñòî è çàåçæåííî
�  êàêîå-íèáóäü òåìíîå âîéñêî, îëèöåòâîðÿ-
þùåå ìèðîâîå çëî èëè ÷òî òî òèïà òîãî (êòî
� íèáóäü èç âàñ ìîæåò ñðåäè âðàæèí ñâîþ
òåùó âñòàâèòü, äåâóøêè ìîãóò îäíîêëàññíè-
êà, êîòîðûé çà êîñè÷êè â øêîëå äåðãàë, â îá-
ùåì � ó êîãî ÷òî). Ìîæåòå æå ñàìè ñåáå âðà-
ãîâ ïðèäóìàòü.

Âîò � ýòî áûëî îäíî ïðåäëîæåíèå! À âîò âòî-
ðîå! Ïî÷åìó âû êàê áû èãíîðèðóåòå äðóãèå
æóðíàëû? Íó òî åñòü íå èãíîðèðóåòå, à
ñêðîìíî óìàë÷èâàåòå îá èõ ñóùåñòâîâàíèè â
ñâîåì èçäàíèè. Ïî÷åìó áû âàì íå óñòðîèòü
âìåñòå ñ êîíêóðåíòàìè êàêóþ-íèáóäü òóñó,
ãäå âàøè ÷èòàòåëè (èëè íåïîñðåäñòâåííî
æóðíàëèñòû) ó÷àñòâîâàëè áû â ðàçëè÷íûõ
ñîðåâíîâàíèÿõ. Ïî «Äóìó-3», «Âàðó-3», «Àí-
äåãðàóíäó» � íó, òàì, ñàìûå ðàçëè÷íûå ñîñ-
òÿçàíèÿ. À â ôèíàëå âñåãî ýòîãî êîìàíäà
«ÑÈ» ñðàçèòñÿ ñ êîìàíäîé êàêîãî-íèáóäü
æóðíàëà-êîíêóðåíòà â ïåéíòáîë! Íàäî ñäå-
ëàòü òàêóþ âñòðå÷ó åæåãîäíîé. Êñòàòè, ìîæ-
íî áûëî áû ýòî è â ðàìêàõ ÊÐÈ çàáîäÿæèòü.
Äóìàþ, òàêàÿ øòóêà ìíîãî áû íàðîäà ïðèâ-
ëåêëà. Âû æ âñå ðàâíî óñòðàèâàåòå òàêèå âå-
ùè òîëüêî â ãîðäîì îäèíî÷åñòâå... Âî, âðîäå
è âñå! ß òîãäà ïîòîì åùå ÷åãî ïðèäóìàþ è íà-
ïèøó! Íàïîñëåäîê æåëàþ âàøåìó áîëüøîìó

êîðàáëþ áîëüøîãî ïëàâàíèÿ, è ÷òîá ñåìü
ôóòîâ ïîä êèëåì, è ÷òîá âåòåð âñåãäà â ïàðó-
ñà, è ÷òîá... íó, â îáùåì, âñåãî íàèëó÷øåãî
âàì! Ïîêà!

noname5647@rambler.ru

Êàñàòåëüíî îáîåâ ñ ôèçèîíîìèÿìè ÷ëåíîâ
ðåäàêöèè � ýòî íàâðÿä ëè, ìû íå íàñòîëüêî
ôîòîãèãèåíè÷íû, à ïî ïîâîäó ñîðåâíîâàíèÿ ñ
èçäàíèÿìè êîíêóðåíòîâ � ñàì ïî ñåáå âûïóñê
òàêîãî æóðíàëà, êàê «ÑÈ», � âïîëíå ñåáå âå-
ñåëûå ñòàðòû.

SCORP
Çäðàâñòâóéòå.
Äàâíî ñ÷èòàþ «Ñòðàíó Èãð» ñàìûì
ëó÷øèì èãðîâûì æóðíàëîì Ðîññèè.
Âñå â íåì çàìå÷àòåëüíî, è ÷åì

äàëüøå �  òåì ëó÷øå. È òîëüêî âàøè ïîñòåðû
îò âûïóñêà ê âûïóñêó âñå áîëüøå è áîëüøå
ïîõîäÿò íà ðåêëàìíûå ëèñòîâêè. Ïðèìåð èç
æèçíè: íà ñòåíå ìîåé êîìíàòû âèñèò íåáîëü-
øîé, íåáðîñêèé ïîñòåð ñ Assassin èç Diablo 2
ñî ñêðîìíûì ëîãîòèïîì «ÑÈ». Âèñèò äàâíî,
îêðóæåííûé îãðîìíûìè ïëàêàòàìè èç ðàçíûõ
òàì «Ìàòðèö», è �  íè÷åãî, âûãëÿäèò äîñòîéíî
è äàæå áîëüøå �  èçóìèòåëüíî. À ïî÷åìó? Ïî-
òîìó ÷òî �  êðàñèâûé. Ïîòîìó ÷òî êàðòèíêó
äëÿ íåãî �  õóäîæíèê ðèñîâàë, à íå êðèâîðó-
êèé ñîòðóäíèê ìàðêåòèíãîâîãî îòäåëà èãðî-
âîé êîìïàíèè N. Ýòî �  òî, ÷òî ìû èìåëè íåñ-
êîëüêî ëåò íàçàä. ×òî ìû èìååì òåïåðü?
Áîëüøèíñòâî «îôèöèàëüíûõ» êàðòèíîê äëÿ
ïîñòåðîâ � ýòî: à) ñêðèíøîòû, âÿëî îáðàáî-
òàííûå â «Ôîòîøîïå»; á) 3D-ìîäåëè, âÿëî îá-
ðàáîòàííûå â «Ôîòîøîïå»; â) «àðò», êîòîðûé
ïî èäåå äîëæåí ðèñîâàòü õóäîæíèê, à ðèñóåò
íå ïîéìè êòî. Ñóäÿ ïî êîëè÷åñòâó ñàìîðåêëà-
ìû, óáîðùèöà ìàðêåòèíãîâîãî îòäåëà. 

realscorp@mail.ru

Óâàæàåìûé Scorp, ñóðîâàÿ ïðàâäà æèçíè â òîì,
÷òî íà ïîñòåð íóæíû èëëþñòðàöèè èñêëþ÷èòåëüíî
êðóïíîãî ðàçìåðà, è â ýòîé îáëàñòè âûáèðàòü îñî-
áåííî íå èç ÷åãî � â äåëî èäåò ïî÷òè âñÿ ãðàôèêà
«ïëàêàòíîãî» ðàçðåøåíèÿ, êîòîðàÿ ê íàì ïîïàäà-
åò. ×òî êàñàåòñÿ âåëè÷èíû ëîãîòèïîâ íà ïîñòåðàõ,
òî ýòî äåéñòâèòåëüíî èíèöèàòèâà ðåêëàìíîãî îò-
äåëà «ÑÈ». Åñëè âû òîæå ñ÷èòàåòå, ÷òî êðóïíûå
ëîãîòèïû ïîðòÿò èëëþñòðàöèè, � ïîæàëóéòåñü íà
ýòî íàøèì ðåêëàìèñòàì (àäðåñà e-mail â âûõîäíûõ
äàííûõ æóðíàëà). À òî íàñ îíè íå ñëóøàþò.
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Ëó÷øå ðàíüøå, ÷åì ïîçæå: íà âñÿêèé ñëó÷àé àâàíñîì ïîçäðàâëÿþ âñåõ ñ íàñòóïàþ-

ùèì Íîâûì ãîäîì � ïðèíèìàÿ âî âíèìàíèå îïåðàòèâíîñòü íàøèõ ðàñïðîñòðàíèòå-

ëåé, ìîæíî îæèäàòü, ÷òî ìíîãèå ÷èòàòåëè óâèäÿò ñëåäóþùèé íîìåð, êîòîðûé âûõî-

äèò â ñàìîì êîíöå äåêàáðÿ, òîëüêî â 2005 ãîäó. Íå èñêëþ÷åíî, âïðî÷åì, ÷òî ÿ çðÿ

ïåðåñòðàõîâûâàþñü, � â ýòîì ñëó÷àå óäàñòñÿ ïîçäðàâèòü âàñ àæ äâàæäû. Îñòàåò-

ñÿ òîëüêî îáúÿâèòü î÷åðåäíîé «ïîäïèñíîé» äæåê-ïîò è ñîîáùèòü, ÷òî íûíåøíèé

âûïóñê ðóáðèêè � ïîñëåäíèé, â êîòîðîì ÿ âûïîëíÿþ îáÿçàííîñòè âåäóùåãî: â ñëå-

äóþùèé ðàç ïèñüìàìè çàéìåòñÿ êîå-êòî äðóãîé.   � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ããðóïïà LLAMP

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ



ÍÈÊÎËÀÉ ÒÎÊÀÐÜ
Õî÷ó ïîæàëîâàòüñÿ
íà ðàáîòó âàøåãî
DVD-ðàçðàáîò÷èêà.
Âû ÷òî, è âïðàâäó íå

çàìå÷àåòå, êàê â íåñêîëüêèõ
ïîñëåäíèõ íîìåðàõ DVD ïðè
ïðîèãðûâàíèè íà PS2 ãëþ÷èò.
Ïîðà ðåøèòåëüíî äàòü â ãëàç è
óõî Þðèþ Âîðîíîâó. Íå óìååò
îí ÷òî-òî âèäåî ïðàâèëüíî
ñæàòü áåç òîðìîçîâ. Åñëè åùå
ðàç îí òàêîé áðåä äîïóñòèò,
íàäî âû÷åñòü ó íåãî èç çàðïëà-
òû, à ëó÷øå � äàòü ïî ãîëîâå
êíèãîé ïî ýëåêòðîíèêå. ×åñòíî
ãîâîðÿ, îí óæå çàäîëáàë ñâîåé
íåðàñòîðîïíîñòüþ è òîðìîçíó-
òîñòüþ. Ìîæåò îí è ñàì òîð-
ìîç ïî æèçíè, à âû ýòîãî íå çà-
ìå÷àåòå.

Óêðàèíà, Õàðüêîâñêèé ð-í.

Ó íàñ âñå ðàáîòàåò. Êàæäûé
ìàñòåð-äèñê ïåðåä îòïðàâêîé
íà çàâîä òåñòèðóåòñÿ íà ðå-
äàêöèîííîé êîíñîëè, à íà çà-
âîäå åãî äîïîëíèòåëüíî ïðîâå-
ðÿþò íà ñòàöèîíàðíîì DVD-
ïëåéåðå. Åñëè óæ íà ÷òî-òî
ãðåøèòü, òàê ýòî íà âàøó ïðèñ-
òàâêó. Ìîæåò, îíà ó âàñ òîðìî-
çèò, à âû ýòîãî íå çàìå÷àåòå.
Óñòðîéòå åé ïîêàçàòåëüíóþ
âûâîëî÷êó.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ: 

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ
ôîðóìà «ÑÈ»
(http://forum.gameland.ru/)
îòâåòèòü íà ñëåäóþùèé
âîïðîñ: ÷òî âû æäåòå îò íàñ-
òóïàþùåãî 2005 ãîäà � â èãðî-
âîì ïëàíå?

Àâòîð: wwe The Rock
Áîëüøå âñåãî æäó ïî-
ÿâëåíèÿ âñåõ ïðèñòà-
âîê íîâîãî ïîêîëå-

íèÿ, âíåøíîñòè PS3 è ñëåäóþ-
ùåé Xbox, à òàê æå êàêîãî-òî
ñþðïðèçà îò «Íèíòåíäî», êî-
òîðàÿ îáåùàëà ïåðåâåðíóòü
ïðåäñòàâëåíèÿ î âèäåîèãðàõ!
Òàêæå æäó â ñëåäóþùåì ãîäó
ïîÿâëåíèÿ PS3 ó íàñ â Ðîññèè
îôèöèàëüíî!

Àâòîð: Dr.Killjoy
Õî÷ó ðèìåéê ñòàðîé
èãðû Boogerman! À
åùå õî÷ó, ÷òîáû âû

ïèñàëè òîëüêî ïðî èãðû äëÿ
PlayStation 2. 

Àâòîð: Arthas ^_^ (kawaii)
Áîëüøå õîðîøèõ íî-
âèíîê. Ñïàäà öåí íà
ëèöåíçèîííûå èãðû

äëÿ êîíñîëåé è PC!  

Àâòîð: G.P.(anime)
Êîíå÷íî æå, ïðåçåí-
òàöèè PlayStation 3, åâ-
ðîïåéñêîãî çàïóñêà

PSP è Final Fantasy XII. Òàêæå
æäó MMORPG Guild Wars è ðå-
ëèçà Axle Rage íà ïàðó ñ
Swashbuklers.

Àâòîð: madGamer
Åñëè ÷åñòíî � íè÷åãî
õîðîøåãî: áåñêîíå÷-
íûå ñèêâåëû, ïðèêâå-

ëû è åùå âñÿêèå -êâåëû. Âè-
äàòü, ó ðàçðàáîò÷èêîâ ñîâñåì
êîí÷èëèñü îðèãèíàëüíûå èäåè.
Êóäà íè ïëþíü � âåçäå êëîíû è
øòàìïîâêè. Çà ýòîò ãîä âûø-
ëî âñåãî äâà-òðè îðèãèíàëü-
íûõ ïðîåêòà! Äóìàþ, â ñëåäó-
þùåì ãîäó ñèòóàöèÿ óñóãóáèò-
ñÿ. È äàæå «Ñòàëêåð» óæå íå
ðàäóåò...

Àâòîð: Bl@ck C@t
Æäó íîâûå ïîõîæäå-
íèÿ â ìèðå «Çâåçäíûõ
âîéí» è âûõîäà ýïèçî-

äà íîìåð òðè! À åùå � ÷òîáû â
Ðîññèè áûëè òîëüêî íàñòîÿùèå
ãåéìåðû, êîòîðûå áû ñïëîòè-
ëèñü â îäíó äðóæíóþ ñåìüþ è
îòñòàèâàëè áû ÷åñòü ñòðàíû íà
âèðòóàëüíûõ ïðîñòîðàõ!

Àâòîð: StEpANiD
Áîëüøå âñåãî æäó E3
2005. Ïðåä÷óâñòâóþ,
÷òî òàì áóäåò êó÷à

âñÿêèõ âêóñíîñòåé.

Àâòîð: Railgun
Ìîæåò, ýòî è ìåëêî íà
ôîíå ãðÿäóùåé ñìåíû
ïîêîëåíèÿ ïðèñòàâîê,

íî ÿ æäó Mafia 2 è S.T.A.L.K.E.R.
È âîçâðàùåíèÿ â ðîäíûå ïåíà-
òû áëóäíîãî ñûíà � Resident Evil
íàêîíåö-òî äîëæåí îñ÷àñòëè-
âèòü âëàäåëüöåâ PS2. 

Àâòîð: Petty
ß æäó ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè

î Sony PlayStation 3,
Nintendo Revolution è
Microsoft Xbox Next.

Óæå îäíî ïåðå÷èñëåíèå ýòèõ
íàçâàíèé ãîâîðèò î òîì, ÷òî
2005 ãîä áóäåò æàðêèì. ×òî
æå êàñàåòñÿ èãð, òî õî÷åòñÿ
ïîáîëüøå íîâèíîê, à íå ñèêâå-
ëîâ ñòàðûõ õèòîâ. Õîòÿ, êîíå÷-
íî, ñåðèàëû òîæå çàáûâàòü íå
ñòîèò.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(177) ÄÅÊÀÁÐÜ 2004

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»



Àâòîð: Áåíåäèêò
Æäó, æäó... ìíîãî äåéñòâèòåëüíî õî-
ðîøèõ RPG. Î÷åíü æäó... Íó è ìíî-
æåñòî âñÿêèõ ñìåøíûõ èãð...

äåéñòâèòåëüíî ñìåøíûõ, à íå áàíàëüíî ãëó-
ïûõ ñ ïëîñêèìè øóòêàìè... è êîíå÷íî, íå
îáîéäó âíèìàíèåì ñâîè ëþáèìûå êâåñòû...
Äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíûå. Âîò òàêîé ÿ ïðè-
âåðåäà.

Àâòîð: Áîðìîòîãðàô
«Æäàòü è íàäåÿòüñÿ» (ñ) ãðàô Ìîí-
òå-Êðèñòî. Íå æäó íè÷åãî, íî íàäå-
þñü íà: ñíèæåíèå öåí íà ëèöåíçèîí-

íûå èãðû; ïîÿâëåíèå íîâûõ èäåé â ãîëîâàõ èã-
ðîäåëîâ;ïîâûøåíèå çàðïëàòû. 

Àâòîð: jta
Õî÷ó , ÷òîáû íà ÏÊ âûøåë òàêè õî-
ðîøèé ðåñëèíã!

Àâòîð: ÑÓÌÐÀÊ
À ÷åãî ñîáñòâåííî æäàòü? «Äóì» âû-
øåë, «Õàëôà» òîæå. Îñòàåòñÿ
æäàòü òîëüêî íîâûå ïðèñòàâêè.

Àâòîð: inkvizitor
Ñëåäóþùèé ãîä îáåùàåò áûòü áîãà-
òûì â ïëàíå âûõîäà èãð íà ïîðòàòèâ-
íûõ ïëàòôîðìàõ. Íî è äëÿ «áîëü-

øèõ» êîíñîëåé âûéäóò íåñêîëüêî èíòåðåñ-
íûõ ïðîåêòîâ. Æäó ñ íåòåðïåíèåì: Advance
Wars DS, FFXII, Tekken 5 è òàê äàëåå. Î÷åíü
õîòåëîñü áû, ÷òîáû ðîññèéñêèå èãðîâûå êîì-
ïàíèè íàêîíåö óäåëèëè äîëæíîå âíèìàíèå
PS2, òàêæå íàäåþñü, ÷òî Sony îôèöèàëüíî
çàïóñòèò ñâîé ñåòåâîé ñåðâèñ â íàøåé ñòðà-
íå, ÷òî ïîçâîëèò íàì ñîðåâíîâàòüñÿ ñ ãåéìå-
ðàìè èç âñåõ óãîëêîâ Çåìëè. Åùå õîòåëîñü
áû óñëûøàòü îôèöèàëüíûå àíîíñû î ïðåäñ-
òàâëåíèè íà ðîññèéñêîì ðûíêå NDS è PSP. Íó
è Å3�2005 æäó, êîíå÷íî.

Àâòîð: yuhan
À ÷åãî æäàòü-òî? Î÷åðåäíîãî óâåëè-
÷åíèÿ êîëè÷åñòâà ïîëèãîíîâ,  ðàç-
ðåøåíèÿ òåêñòóð, ðåàëèñòè÷íîãî AI

è ò. ä.? Ñêîëüêî ìîæíî æåâàòü îäíó è òó æå
æâà÷êó? Æäó ÷åãî-òî íîâîãî, êàê ãîâîðÿò
àìåðèêàíöû «ñëåäóþùóþ áîëüøóþ øòóêó».
Áóäåì âìåñòå ñìîòðåòü íà ïîáåäó NDS, óçíà-
åì ÷òî-òî íîâîå î Nintendo Revolution è, ìî-
æåò áûòü, î GB Evolution. Ïîñìîòðèì íà
ïðåäâûáîðíîå õâàñòîâñòâî (è ëóêàâñòâî)
«Ñîíè» è M$. À èãð âñåãäà õâàòàåò.

Àâòîð: Lee-san
Äàæå íå çíàþ, ñ âîçðàñòîì èíòåðåñ
ê èãðàì ïðîïàäàåò, ïîÿâëÿþòñÿ íî-
âûå èíòåðåñû.

Áóäóò õîðîøèå èãðû � õîðîøî. Íå áóäåò, íó
íåò òàê íåò.

Àâòîð: white_reiko
Êîðîòêî: âîçìîæíîñòü èãðàòü âî
âñå õîðîøèå èãðû äëÿ PS2. Íî ýòî
äîðîãî, à ïîòîìó íåðåàëüíî.

Àâòîð: GuGo
Èíòåðåñíûé âîïðîñ. Âåäü âñå ñàìûå
îæèäàåìûå äîëãîñòðîè óæå âûøëè
â ýòîì ãîäó: òóò è Doom 3, è Half-Life

2, è Halo 2, è Metal Gear Solid 3 (â ÑØÀ, ïî
êðàéíåé ìåðå). Ïîõîæå, îñòàåòñÿ äîæäàòü-
ñÿ Duke Nukem Forever, è ìîæíî ñïîêîéíî
ïîìèðàòü. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, âñå êàê âñåãäà:
áóäåì æäàòü Doom 10, Gran Turismo 8, Final
Fantasy 20, Half-Life 5, PlayStation 10 è ò. ä., è
ò. ï. Ïðè÷åì ýòà ôîðìóëà óíèâåðñàëüíà äëÿ
ëþáîãî ïîñëåäóþùåãî ãîäà.

Àâòîð: Artemon
Áóäó î÷åíü íàäåÿòüñÿ, ÷òî San
Andreas íà êîìï âñå-òàêè âûéäåò.

Àâòîð: Äýí(anime)
Æäó The Movies, äîïîëíåíèÿ êî âòî-
ðûì «Ñèìàì»... Âîîáùå,õî÷åòñÿ
óâèäåòü ìíîãî õîðîøèõ ïðîåêòîâ,

õî÷åòñÿ ÷òîáû «1Ñ» ëîêàëèçîâàëà íàêîíåö-
òî Doom 3. Æäó âûõîä PSP. Õîòÿ ÿ íå óâåðåí,
÷òî ýòîò ãîä áóäåò õîðîøèé. Oblivion âûéäåò
ãäå-òî â 2006-ì, à áîëüøå íîðìàëüíûõ ïðî-
åêòîâ íå âèäèòñÿ. Æäó íîâûõ âûïóñêîâ
«Ñòðàíû Èãð».

Àâòîð: shenmue
Îæèäàþ ÿ Shenmue 3 â ëþáîì âèäå
íà ëþáîé ïðèñòàâêå, òîëüêî íå ýòî
óáîæåñòâî Shenmue Online!

Àâòîð: Ketsueki
Íè÷åãî� Óñòàë ÿ îò ýòîé «ãîíêè âî-
îðóæåíèé». Êàæäûé íîâûé ãîä, êàê
î÷óìåëûé êîïèøü ýòè æàëêèå äåíü-

ãè íà ýòè èãðû. Æäåøü, êàê ïñèõè÷åñêè íå-
íîðìàëüíûé, âûõîäà èãð, à ïîòîì èãðàåøü,
êàê áîëüíîé, ñóòêàìè íàïðîëåò. Òðè-÷åòûðå
äíÿ � è âñå, ñêàçêå êîíåö, èñòîðèÿ çàâåðøè-
ëàñü, èãðà ïðîéäåíà. Âñå ïîâòîðÿåòñÿ ñíî-
âà, êðóã æèçíè è ñìåðòè ðÿäîâîãî ãåéìåðà.
Ñàìîå óæàñíîå òî, ÷òî ðàçâèâàåòñÿ áîëåçíü
íîâèçíû. Òû ïðîñòî íå ìîæåøü èãðàòü â ñòà-
ðûå èãðû, çíàÿ, ÷òî â ìèðå åå óæå ïðîøëè
ãîä íàçàä. Òåáå õî÷åòñÿ îùóùåíèÿ, ÷òî â ýòó
èãðó èãðàþò âñå, à íå òû îäèí. Êîðî÷å ãîâî-
ðÿ, åñëè ïîëó÷èòñÿ, òî ÿ êóïëþ FF XII è, ïîæà-
ëóé, çàâåðøó ñâîþ, óæå îäèííàäöàòèëåòíþþ
ãåéìåðñêóþ èñòîðèþ: ïîðà íà ïåíñèþ�

Àâòîð: black_cat
Íå â èãðîâîì ïëàíå, íî âñå æå.
Î÷åíü æäó Final Fantasy VII Advent
Children. Íàïóãàëè ñîîáùåíèÿ î

òîì, ÷òî îí ìîæåò âûéòè òîëüêî íà UMD. Òè-
ïà, «Ñîíè» ðåøèëà âûêóïèòü ó Square Enix
ýêñêëþçèâíûå ïðàâà íà Final Fantasy VII
Advent Children, è äàëåå ïî òåêñòó. ß, êîíå÷-
íî, ïîíèìàþ, èì õî÷åòñÿ ïîáîëüøå áàáîê
ñðóáèòü, íî âñå æå... Âûïóñêàòü ôèëüì òîëü-
êî íà ïîðòàòèâíîé êîíñîëè � ýòî ìàðàçì, ïî-
ìîåìó. Â îáùåì, äàåøü DVD!

Àâòîð: drFayst
Æäó ÷óäà � âûõîäà èãðàáåëüíûõ
ýìóëÿòîðîâ äëÿ ïðèñòàâîê íîâîãî
ïîêîëåíèÿ èëè êóäà ìåíåå âåðîÿò-

íîãî ñîáûòèÿ � ïîêóïêó PS2, õîòÿ ÷åì ÷åðò íå
øóòèò (ïîêóïêîé Ñîíüêè íå øóòÿò � ìîå ìíå-
íèå). Æäó ñâîáîäû â Ñòàëêåðå. Èìåííî ñâî-
áîäû, åñëè áóäåò êîðèäîðíûé ýêøí àëÿ Äóì �
âûêèíó èãðó (ïîñëå òîãî êàê ïðîéäó, êîíå÷-
íî). È åùå õîòåëîñü áû çàêîí÷èòü óíèâåð.    

Àâòîð: Exenter
ß æäó ñèìóëÿòîð StreetRacing'à
Midnight Club 3! GTA SAN
ANDREAS,â PC Èãðû ïèñàëè,òèïà

îí âûéäåò â ïðîìåæóòêå ñ Ìàÿ ïî Èþëü
2005-îãî,íî ÿ æäó åãî ðàíüøå!Òàêæå õîòå-
ëîñü áû â World of Warcraft,áåç èíåòà ïîãà-
ìàòüñÿ!Åùå ÿ æäó LADA RACING CLUB!Íà-
äåþñü ýòî áóäåò ïîêðó÷å ïåðâîãî
Undrgraund'à!

Àâòîð: FinFan(otaku)
Åñëè ÷åñòíî, òî îò 2005 ãîäà ÿ íè-
÷åãî îñîáåííîãî íå æäó. Ïî-ìîåìó
íàäåÿòüñÿ íà òî, ÷òî ïîêàæóò PS3

î÷åíü ãëóïî, ïîêà ðàíî. ×òî ìåíÿ ìîæåò îá-
ðàäîâàòü, òàê ýòî òîëüêî FFXII, íà êîòîðóþ
ÿ âîçëàãàþ ÁÎËÜØÈÅ íàäåæäû. Âîçìîæíî
ïîÿâèòñÿ åùå êàêîé-íèáóäü íîâûé ïðîåêò, î
êîòîðîì íè÷åãî íå áûëî ñëûøíî, íî êîòî-
ðûé ïðîñòî îáÿçàí áóäåò ñòàòü õèòîì, �
íàïðèìåð, ïðîäîëæåíèå Chrono Cross (ýõ,
ìå÷òû-ìå÷òû!).

Àâòîð: Áóáëèê
Â ïåðâóþ î÷åðåäü æäó ïîêàçà êîí-
ñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Íå ìåøà-
ëî áû, ÷òîáû Tekken 5 îïðàâäàë

îæèäàíèÿ è ñòàë ëó÷øèì ôàéòèíãîì íà
PS2. Áëèæå ê êîíöó ãîäà õîòåëîñü áû óâè-
äåòü õîòÿ áû ñêðèíøîòû èç Metal Gear Solid
4. Åùå õî÷ó, ÷òîáû SEGA-SAMMY îáúÿâè-
ëà, ÷òî ðàçðàáîòêà Shenmue 3 ïðàêòè÷åñ-
êè çàâåðøåíà, è èãðà áóäåò launch title`îì
PS3. Õî÷ó, ÷òîáû íàêîíåö-òî âûøåë
S.T.A.L.K.E.R.! Òîãäà 2005-é ãîä ìîæíî áó-
äåò ñ÷èòàòü óñïåøíûì. Òàê ÷òî ïîéäó-êà ÿ,
êèíó ñâîé ñïèñîê çàêàçîâ Äåäó Ìîðîçó íà
ìûëî. Àâîñü ïðî÷òåò...

Àâòîð: WasD
Áóäó÷è êèáåðñïîðòñìåíîì, â 2005
ãîäó æäó WCG2005, CPL SUMMER
2005, CPL Winter 2005, ESWC

2005, ASUS CUP 2005 è ò.ä., è ò.ï. 

Àâòîð: elso
ß æäó è íàäåþñü, ÷òî êîãäà-íèáóäü
ó íàñ â Ïèòåðå çàðîäèòñÿ òðàäèöèÿ
ïðîâîäèòü ñàìûå ãëîáàëüíûå,

ìàñøòàáíûå è èíòåðåñíûå âûñòàâêè, ïîñâÿ-
ùåííûå èãðàì. ×òîá íà íèõ ñúåçæàëèñü ðå-
äàêöèè ëó÷øèõ èãðîâûõ èçäàíèé ïëàíåòû,
÷òîá íà íèõ îáúÿâëÿëèñü íîâîñòè, êîòîðûå
áû áóäîðàæèëè âåñü èãðîâîé ìèð. Âîò è âñå.

Àâòîð: Mike Ro
Èíòåðåñíî, êàê â ðîæäåñòâåíñêèå
êàíèêóëû ó âñåõ èçäàòåëåé ïîéäóò

äåëà. Õå-õå... Ïî-ìîåìó, íàäî ïîäíÿòü ïëàí-
êó õèòîâîñòè, à òî ìû è íå çàìåòèì, êàê
çàõëåáíåìñÿ â ýòèõ ñàìûõ «õèòàõ»! Ìíîãî
íûí÷å èõ ðàçâåëîñü!
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Blood Rayne 2

Ðýéí âîçâðàùàåòñÿ! Óðàãàííûé ýêøí ñ ñåêñ-ñèìâîëîì èãðîâîé èíäóñòðèè
â ãëàâíîé ðîëè. Âåëèêîëåïíàÿ ñóïåðñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà, îðèãèíàëüíûé
ñþæåò, ÷åðíûé þìîð è, ðàçóìååòñÿ, ñîòíè ëèòðîâ êðîâè è ìàññà îòîðâàí-
íûõ êîíå÷íîñòåé â êà÷åñòâå ïðèïðàâû.

Pro Evolution
Soccer 4

Ãëàâíûé êîíêóðåíò ñåðèè FIFA.
Î÷åíü êðàñèâûé, äåòàëüíûé è äîñòî-
âåðíûé ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð îò
Konami. Â ýòîé äåìêå ïðåäñòàâëåíî
÷åòûðå ñòðàíû è äâà ñòàäèîíà, êðî-
ìå òîãî èìåþòñÿ îãðàíè÷åíèÿ íà
ïðîäîëæèòåëüíîñòü ìàò÷åé. 

Immortal Cities:
Children of the Nile

Ãðàäîñòðîèòåëüíûé ñèìóëÿòîð â
ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ ñåðèè Caesar è
Pharaon. Âàì ïðåäñòîèò ïðåâðà-
òèòü äðåâíååãèïåòñêîå ïîñåëåíèå
â îãðîìíûé, öâåòóùèé ãîðîä è ñäå-
ëàòü ñâîé íàðîä ñàìîé ñ÷àñòëèâîé
íàöèåé íà ñâåòå. 

Spy Buddy
Ëó÷øèé ïîäàðîê äëÿ ïàðàíîèêîâ è
ñóðîâûõ íà÷àëüíèêîâ. Áóäó÷è óñòà-
íîâëåííîé íà ìàøèíå, òùàòåëüíî
îòñëåæèâàåò âñå äåéñòâèÿ ïîëüçî-
âàòåëÿ, çàïîìèíàåò ïîñåùåííûå
ñàéòû, çàïóùåííûå ïðîãðàììû. 

ACDSee 7.0
Íîâàÿ âåðñèÿ ñàìîé ïîïóëÿðíîé
ïðîãðàììû-ñìîòðåëêè. Îòêðûâàåò
ëþáûå ìåäèà-ôàéëû, ðàáîòàåò ñî
ñêàíåðàìè è ôîòîàïïàðàòàìè,
ïîçâîëÿåò ñîðòèðîâàòü áîëüøèå
êîëëåêöèè èçîáðàæåíèé. 

eXtendia Firewall
Î÷åíü ìîùíûé ôàéðâîëë, òî÷íåå
öåëûé íàáîð ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì,
öåëü êîòîðûõ � îáåñïå÷åíèå ïîë-
íîé áåçîïàñíîñòè ïîëüçîâàòåëÿ â
ãëîáàëüíîé Ñåòè. Íèêàêèå õàêåðû
âàì áóäóò íå ñòðàøíû.

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Unreal Tournament
2004: Eden Eclipse

Ïåðâàÿ è åäèíñòâåííàÿ ñèíãïëååð-
íàÿ ìîäèôèêàöèÿ äëÿ UT2004. Èç-
ìåíÿåò èãðó äî íåóçíàâàåìîñòè,
ïðåâðàùàÿ åå â ôóòóðèñòè÷åñêèé

øóòåð, ñíàáæåííûé íåïëîõèì ñþ-
æåòîì. Â ðîëè äåâóøêè-êîììàí-
äîñ èãðîêó ïðåäñòîèò èññëåäî-
âàòü íåñêîëüêî ïëàíåò è, êîíå÷íî
æå, âñòðåòèòüñÿ ñ òîëïàìè êðîâî-
æàäíûõ ìîíñòðîâ. 

ÂÈÄÅÎ:
Tekken 5

Ïÿòíàäöàòèìèíóòíûé áîé ñ ïîñ-
ëåäíèì áîññîì! Âñåì ôàíàòàì
Tekken'a ñìîòðåòü â îáÿçàòåëü-
íîì ïîðÿäêå. Âèðòóîçíîå óïðàâëå-
íèå ïåðñîíàæàìè è äåñÿòèõèòî-
âûå êîìáû. Îöåíèòå íîâûé Tekken,
ðåëèç êîòîðîãî íå çà ãîðàìè! 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Immortal Cities: 
Children of the Nile
Blood Rayne 2
Pro Evolution Soccer 4

ÏÀÒ×È:
Immortal Cities: 
Children of the Nile
Combat Mission: Afrika Korps
Medal of Honor: Pacific Assault 
Halo
Myst IV: Revelation
Unreal Tournament 2004
Kult: Heretic Kingdoms
Ground Control 2: 
Operation Exodus

SHAREWARE:
Real Ball
Gutterball 2
BreakQuest
Xeno Assault
Roads of Fantasy
Revenge of the Chicken
Ricochet: Recharged

ÑÎÔÒ:
Spy Buddy
ACDSee 7.0
eXtendia Firewall Megapak
eMule v0.44b MorphXT v5.7
Easy CD-DA Extractor
Active Keyboard
Messenger Plus
ActiveXHelper
1by1
Crystal Player
IECookiesView
DjVu Editor Pro
Codec Pack All in One
Password Commander

ÌÎÄÛ:
Unreal Tournament 2004: 
Eden Ecli pse
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Max Payne 2
Far Cry
Operation Flashpoint
Doom 3
The Sims 2
Half-Life 2
Â Òûëó Âðàãà

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ìàòåðèàëû ê ðóáðèêå
Widescreen

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè

WIDESCREEN:
The Interpreter
Aliens of the Deep
The Pacifier
Million Dollar Babe

ÂÈÄÅÎ:
Oddworld Stranger's Wrath
Fire Department 2
Martin Mystere
Tekken 5
Asphalt Urban GT
Fu-un Bakumatsu Den
Viewtiful Joe 2
Dungeon & Dragons: Dragonshard
Darkwatch
Earth 2160
GoldenEye: Rogue Agent
Star Wars: Knight of the Old
Republic II
Mechassault 2
Psychotoxic
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne, 
«Èë-2 Øòóðìîâèê: Àñû â Íåáå»

ÌÓÇÛÊÀ:
Flatout

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
nVidia nForce 6.25 Windows 64-
bit, VIA Hyperion 4in1 drivers
455vp1, ForceWare 67.42
Win2K/XP, 3DMark03 Build 3.5.0
Update Patch

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
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Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 27-ãî äåêàáðÿ 2004 ãîäà!/

F.E.A.R.

Monolith Productions
ïðîñëàâèëàñü âûñî-
êîêëàññíûìè ïðîåê-
òàìè: íà åå ñ÷åòó
îáå ÷àñòè No One
Lives Forever, Aliens
vs. Predator 2, Tron
2.0� Íîâûé ïðîåêò
êîìïàíèè � àòìîñ-
ôåðíûé øóòåð
F.E.A.R. � âìåñòèò
âñå íàðàáîòêè, âåñü
îãðîìíûé îïûò
Monolith.

SCRAPLAND

Íå òàê äàâíî â «ÑÈ»
ïóáëèêîâàëñÿ áîëü-
øîé ìàòåðèàë ïî
Scrapland�ó. Ïîõî-
æå, ìû íå îøèá-
ëèñü, çàïèñàâ ïðî-
åêò â ïîòåíöèàëüíûå
õèòû. Èãðà îò
Àìåðèêàíà ÌàêÃè
äåéñòâèòåëüíî ïî-
ëó÷èëàñü ÿðêàÿ è èí-
òåðåñíàÿ. Èùèòå ðå-
öåíçèþ â íîâîãîä-
íåì íîìåðå.

VAMPIRE: THE
MASQUERADE �
BLOODLINES

3D-Action/RPG îò ñîç-
äàòåëåé Fallout�à  íà
äâèæêå âåëèêîëåïíî-
ãî Half-Life 2. Ñîðâóò
ëè êóø äåâåëîïåðû
Bloodlines, èìåÿ íà
ðóêàõ òàêèå êîçûðè?
Ýòèì âîïðîñîì ìû
çàäàâàëèñü ïîëòîðà
ãîäà, ïîêà øëà ðàçðà-
áîòêà èãðû. Òåïåðü ó
íàñ åñòü îòâåò.

ÑÓÌÀÑØÅÄØÈÅ
ÔÀÉÒÈÍÃÈ

Çàïàä âèäåë äâå
÷àñòè Power Stone íà
DC, ïîìíèò ïîÿâèâ-
øèéñÿ íà GC òðè ãî-
äà íàçàä Super
Smash Bros. Melee.
Naruto: Narutimate
Hero ñòàëà ôëàãìà-
íîì çðåëèùíûõ áåç-
áàøåííûõ ôàéòèí-
ãîâ, êîòîðûå èäåàëü-
íî ïîäõîäÿò äëÿ
âåñåëûõ âå÷åðèíîê.

BARD�S TALE

Áðàéàí Ôàðãî (Brian
Fargo) � ýêñ-ïðåçè-
äåíò è ñîçäàòåëü íå-
êîãäà ìîãó÷åé
Interplay � ïîêèíóë
òîíóùóþ â ôèíàíñî-
âûõ ïîòîêàõ êîìïà-
íèþ, ÷òîáû âñå íà-
÷àòü ñíà÷àëà. Bard�s
Tale � íîâîå äåòèùå
Áðàéàíà � ðåäêèé
ïðåäñòàâèòåëü old-
school RPG. Ðåöåíçèÿ
óæå ñêîðî! 

URBZ: SIMS IN THE
CITY

Òðåòüå ïðèøåñòâèå
ñèìîâ íà ýêðàíû òå-
ëåâèçîðîâ îçíàìå-
íîâàëîñü íå òîëüêî
êîíñîëüíîé ýêñêëþ-
çèâíîñòüþ, íî è
íîâûì íàçâàíèåì.
Íî òàê ëè âåëèêà
ðàçíèöà ìåæäó äâó-
ìÿ ðàçíîâèäíîñòÿ-
ìè ñìåøíûõ ÷åëî-
âåêîïîäîáíûõ «òà-
ìàãî÷èêîâ»?

ÏÐÀÇÄÍÈÊ 
Ê ÍÀÌ ÏÐÈÕÎÄÈÒ!

Íîâîãîäíèé íîìåð ïðîñòî íå ìîæåò îáîéòèñü
áåç ïîäàðêîâ, íî ïîñêîëüêó íà âñåõ öåííûõ äëÿ

ãåéìåðîâ ïðåäìåòîâ ó íàñ, åñòåñòâåííî, íå
õâàòèò, òî, êàê è â ïðîøëûé ðàç, ìû ñîáèðàåì-

ñÿ ðàçûãðàòü èõ â ìíîãî÷èñëåííûõ êîíêóðñàõ.
Ïðèçû áóäóò ñàìûìè ðàçíîîáðàçíûìè. Ìû

ïðåäîñòàâèì âîçìîæíîñòü âûèãðàòü èãðîâóþ
ïðèñòàâêó (âû äàæå è ïðåäñòàâèòü ñåáå íå ìî-

æåòå, êàêóþ), âèäåîêàðòó (è íå îäíó), öèôðî-
âóþ ôîòîêàìåðó, íåñêîëüêî ñîòîâûõ òåëåôî-

íîâ, ÈÁÏ, ìàòåðèíñêóþ ïëàòó, êó÷ó èãðîâûõ
êîíòðîëëåðîâ è ñàìèõ èãð. Íå ïðîïóñòèòå ñëå-

äóþùèé íîìåð «ÑÈ», è, âîçìîæíî, èìåííî âû
ñòàíåòå îäíèì èç ñ÷àñòëèâûõ îáëàäàòåëåé âñå-
ãî ýòîãî áîãàòñòâà! À åùå âàñ æäóò èíòåðåñíûå

ñïåöìàòåðèàëû, ïðèóðî÷åííûå ê ïðàçäíèêó.

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì.

Ñ ÍÀÑÒÓÏÀÞÙÈÌ!
- ÍÎÂÛÉ ÄÈÇÀÉÍ
- ÍÎÂÛÉ ÔÎÐÌÀÒ
- 192 ÑÒÐÀÍÈÖÛ
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