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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÏÏ
îñìîòðåâ íåäàâíî ñðàçó àæ öåëûõ äâå öå-
ðåìîíèè íàãðàæäåíèÿ ñàìûõ-ñàìûõ, ÿ ïî-
íÿë, ÷òî ìîäà íà ïîäîáíûå ìåðîïðèÿòèÿ ó
íàñ â ñòðàíå îòíþäü íå ïðîøëà � íàïðî-

òèâ, îíà ðàçâèâàåòñÿ, çàõâàòûâàÿ âñå íîâûå è íîâûå
ïëàöäàðìû. Ìû, ñî ñâîèìè åæåãîäíûìè ïîäâåäåíèÿ-
ìè èòîãîâ, ðàçäà÷åé ñëîíîâ, íàãðàä è ïðî÷èõ
ëàñêàþùèõ ñëóõ èçäàòåëåé è ðàçðàáîò÷èêîâ òèòóëîâ,
òîæå íå ñòîèì â ñòîðîíå. Îäíàêî äî íåäàâíåãî âðå-
ìåíè «ÑÈ» êàê-òî ïëûëà ïî òå÷åíèþ, îñòàâàÿñü íå-
äàëåêî îò áåðåãà. Ñêóêà. È âîò, æåëàÿ ïîïðîáîâàòü
ñåáÿ â íàñòîÿùåì äåëå, ìû ðèíóëèñü â ñàìóþ ãóùó
ïîòîêà. Ðåçóëüòàò � àêòèâíàÿ ïîäãîòîâêà ê ñîáñòâåí-
íîé ïåðâîé öåðåìîíèè íàãðàæäåíèÿ ëó÷øèõ êîìïüþ-
òåðíûõ èãð. Êòî-òî èç âàñ íàâåðíÿêà îáðàòèë âíèìà-
íèå íà ðàçâîðîòû ðåêëàìíûõ ñòðàíèö ñ ïðåäëîæåíè-

åì ïðèíÿòü ó÷àñòèå â âûáîðå ëó÷øèõ ðîññèéñêèõ
ðàçðàáîòîê. Íà Çàïàäå, êîíå÷íî, õîðîøèõ èãð õâàòà-
åò, êàê è ðàçëè÷íûõ awards'îâ. Ìû æå õîòèì îöåíèòü
èìåííî íàøè. Íåìàëîâàæíàÿ äåòàëü: îêîí÷àòåëüíîå
ðåøåíèå áóäåòå ïðèíèìàòü âû, à çà íàìè ëèøü ñïèñ-
êè íîìèíàíòîâ. Òàê ÷òî íå÷åãî îòëûíèâàòü, ó âàñ
åùå ïî÷òè äâå íåäåëè â çàïàñå � ãîëîñóéòå íà ñàéòå
(www.gamelandaward.ru), øëèòå sms, êàæäûé ãîëîñ
ìîæåò ñòàòü ðåøàþùèì. Íàèáîëåå àêòèâíûõ æäóò
ïðèçû è ïðèãëàñèòåëüíûå íà ñàìó öåðåìîíèþ, êîòî-
ðàÿ ïðîéäåò 5 ìàðòà íà ñöåíå Àêàäåìè÷åñêîãî Òåàò-
ðà Ðîññèéñêîé àðìèè. Êñòàòè, ïîïàñòü òóäà ìîæåò
êàæäûé æåëàþùèé � áèëåòû ïðîäàþòñÿ â èíòåðíåò-
öåíòðå «Cafemax íà Ïÿòíèöêîé».

Ìèõàèë Ðàçóìêèí

ÂÑÅÌ ÏÐÈÂÅÒ! 

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ

Ñ Ë Î Â Î Ã Ë À Â Ð Å Ä À

ÑÑÒÒÀÀÒÒÓÓÑÑ::
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
HEROES OF ANNIHILATED EMPIRES � ÈÃÐÀ, Ñ ÊÎÒÎÐÎÉ
ÓÐÀÈÍÑÊÀß ÊÎÌÀÍÄÀ GSC ÑÎÁÈÐÀÅÒÑß ÄÅÁÞÒÈÐÎÂÀÒÜ
ÍÀ ÌÅÆÄÓÍÀÐÎÄÍÎÉ ÈÇÄÀÒÅËÜÑÊÎÉ ÑÖÅÍÅ, � ßÂËßÅÒ-
Ñß ÑËÅÄÓÞÙÈÌ ÝÒÀÏÎÌ Â ÐÀÇÂÈÒÈÈ ÊÎÌÏÀÍÈÈ. ÍÀ
ÔÓÍÄÀÌÅÍÒÅ ÊÐÓÏÍÎÌÀÑØÒÀÁÍÎÉ ÐÅÀËÜÍÎ-ÂÐÅÌÅÍ-
ÍÎÉ ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ ÂÎÇÂÎÄßÒÑß ÑÒÅÍÛ ÈÇ ÐÎËÅÂÛÕ ÝËÅ-
ÌÅÍÒÎÂ È ÊÈÐÏÈ×ÈÊÎÂ ÔÝÍÒÅÇÈÉÍÎÃÎ ÑÞÆÅÒÀ. 
ÏÎÆÀËÓÉ, ÅÙÅ ÍÈ ÎÄÍÀ ÊÎÌÏÀÍÈß ÍÅ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀËÀ
ÑÒÎËÜ ËÎÂÊÎ ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÏÐÎÅÊÒÀ ÄËß ÅÃÎ ÆÅ ÏÈÀÐÀ.
ÎÏÛÒÍÛÅ ÃÅÉÌÅÐÛ ËÅÃÊÎ ÐÀÑØÈÔÐÓÞÒ ÇÀÊÎÄÈÐÎ-
ÂÀÍÍÎÅ ÏÎÑËÀÍÈÅ: HEROES OF MIGHT & MAGIC, TOTAL
ANNIHILATION È AGE OF EMPIRES...
ÌÛ ÑÎÁÐÀËÈ ÂÑÅ ÑÀÌÛÅ ÑÂÅÆÈÅ ÔÀÊÒÛ ÎÁ ÝÒÎÉ ÈÍ-
ÒÅÐÅÑÍÅÉØÅÉ ÈÃÐÅ Â ÎÄÍÎÌ ÎÁÚÅÌÍÎÌ ÌÀÒÅÐÈÀËÅ.

PC

Act of War: Direct Action 70
American Chopper 112
BlowOut 118
Close Combat: First to Fight 48
Cold Fear 64
Heroes of Annihilated Empires 20
Legacy: 
Dark Shadows 123
Men of Valor 137
Origin of the Species 62
Sentinel: Descendants in Time 134
Sid Meier�s Pirates 154
Sims 2 University 72
Stronghold 2 60
The Incredibles 128
Tony Hawk�s Pro Skater 4 137
Worms 4: Mayhem 79
Worms Forts: Â îñàäå 136
Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ 54

Àëüôà: Àíòèòåððîð 130
Áëèöêðèã: Ðîêîò áóðè 104
Âîéíû áóäóùåãî: Âîññòàíèå 137
Âîñòî÷íûé Ôðîíò 77
Ìåñòü ãëàäèàòîðà 136
Ðàëëè. ×åìïèîíàò Åâðîïû 136
Ôóòáîë áåç ïðàâèë 122

PS2

BlowOut 118
Cold Fear 64
Constantine 68
Darkwatch 42
Far Cry Instincts 67
Killer 7 56
Lemony Snicket�s A Series of
Unfortunate Events 114
Neo Contra 126
Tales of Rebirth 84
The Incredibles 128

Worms 4: Mayhem 79
WWE Smackdown Raw 110

GC

BlowOut 118
Killer 7 56
Lemony Snicket�s A Series of
Unfortunate Events 114
Resident Evil 4 100
Tales of Symphonia 106
The Incredibles 128

Xbox

BlowOut 118
Close Combat: First to Fight 48
Cold Fear 64
Constantine 68
Darkwatch 42
Far Cry Instincts 67

Lemony Snicket�s A Series of
Unfortunate Events 114
The Incredibles 128
Worms 4: Mayhem 79

GBA

Final Fantasy I & II: Dawn of Souls 120
Kingdom Hearts: Chain of Memories 124
Lemony Snicket�s A Series of
Unfortunate Events 114

DS

Pokemon Dash 76
Yoshi�s Touch & Go 76

PSP

Dynasty Warriors 78
Mercury 78
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Â ÍÎÌÅÐÅ

ÕÈÒ?!
ÄÅÂÓØÊÈ, ÄÎÑÒÎÉÍÛÅ ÆÓÐÍÀËÀ PLAYBOY, È ÕÀÐÈÇÌÀÒÈ×ÍÛÅ ÂÀÌÏÈÐÛ, ÏÀÐÎÏÀÍÊ È ÊÎÍÑÏÈÐÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÅ ÒÅÎÐÈÈ ÆÄÓÒ ÂÀÑ Â
ÀÌÁÈÖÈÎÇÍÎÌ ÁÎÅÂÈÊÅ ÎÒ SAMMY STUDIOS. ÄÈÊÈÉ ÇÀÏÀÄ ÏÎÄÂÅÐÃÑß ÍÀØÅÑÒÂÈÞ ÑÈË ÇËÀ. ÂÛ Â ÑÈËÀÕ ÑÏÀÑÒÈ ÊÎÂÁÎÅÂ!  /42

ÕÈÒ?!
ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÉ ØÓÒÅÐ CLOSE COMBAT: FIRST TO FIGHT 
ÏÎÂÅÄÀÅÒ Î ÍÅËÅÃÊÎÉ ÐÀÁÎÒÅ È ÏÎÄÂÈÃÀÕ 
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÌÎÐÑÊÈÕ ÏÅÕÎÒÈÍÖÅÂ. /48

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
KILLER 7 � Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ÓÍÈÊÀËÜÍÛÉ ÏÐÎÅÊÒ ÎÒ CAPCOM Ñ
ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÛÌ ÄÈÇÀÉÍÎÌ, ÏÎÑÒÌÎÄÅÐÍÈÑÒÑÊÈÌ ÑÞÆÅÒÎÌ È
ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÌ ÃÅÉÌÏËÅÅÌ. ÌÛ ÐÀÑÑÊÀÆÅÌ Î ÍÅÌ ÂÑÅ! /56

ÍÎÂÎÑÒÈ
Nintendo DS â Åâðîïå 04
EA äîåëà DICE 06
Áðàêîâàííûå PSP 06
Îò ñîçäàòåëÿ Rez 06
Ïðèçðàê StarCraft 08
Activision ðàñøèðÿåòñÿ 10

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Heroes of Annihilated Empires 20

ÑÏÅÖ
Ïðèâåò îò áðàòüåâ Ëþìüåð 28
Ñêàçêè íà íî÷ü 84

ÕÈÒ?!
Darkwatch 42
Close Combat: First to Fight 48

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (Í. Ëüâîâ) 94
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 96
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà III (Êóïåð) 98

20

28

ÍÅÎÒÐÀÇÈÌÎ ÇÓÁÀÑÒÛÅ ÀÃÅÍÒÛ ÒÅÌÍÎÃÎ ÄÎÇÎÐÀ ÐÀÑÖÅËÓÞÒ ÂÀÑ!
ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

100

DARKWATCH



3

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ 54

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Killer 7 56
Stronghold 2 60
Origin of the Species 62
Cold Fear 64
Far Cry Instincts 67
Constantine 68
Act of War: Direct Action 70
Sims 2 University 72
Pokemon Dash 76
Yoshi's Touch & Go 76
Âîñòî÷íûé Ôðîíò 77
Archer Maclean�s Mercury 78
Dynasty Warriors (PSP) 78
Worms 4: Mayhem 79

ÃÀËÅÐÅß
Ñêðèíøîòû èç íîâûõ èãð 80

ÎÁÇÎÐ
Resident Evil 4 100
Áëèöêðèã: Ðîêîò áóðè 104
Tales of Symphonia 106
WWE Smackdown Raw 110
American Chopper 112
Lemony Snicket's A Series of Unfortunate Events 114
BlowOut 118
Final Fantasy I & II: Dawn of Souls 120
Ôóòáîë áåç ïðàâèë 122
Legacy: Dark Shadows 123
Kingdom Hearts: Chain of Memories  124
Neo Contra 126
The Incredibles 128
Àëüôà: Àíòèòåððîð 130
Sentinel: Descendants in Time 134

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 136

PlayMobile
Îáçîð èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 138

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
WCG 2005 � áåç äóýëüíûõ ñòðåëÿëîê 142
SK.GitzZz îñòàëñÿ íå ó äåë 142
Electronic Sports World Cup 2005 143
Èòîãè $1000000 Make Something Unreal contest 144
Counter-Strike åäåò â Ãîëëèâóä 144

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 146
Ãäå è êàê âîéòè â Èíòåðíåò? 148
Îòêðûòûå áåòà-òåñòû ôåâðàëÿ 150

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 163
Òåñò Wi-Fi ñâÿçîê 164

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 152
Sid Meier's Pirates 154
Àëüôà: Àíòèòåððîð 158

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Ýìóëÿòîðû 168
Áàíçàé! 172
Êîíêóðñ Game Music Video 176
Widescreen 178
Bookshelf 180
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 182
Ñîäåðæàíèå äèñêîâ 188
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 190

72
SIMS 2 UNIVERSITY

ÏÜßÍÊÈ, ÃÓËßÍÊÈ È
ÍÅÌÍÎÃÎ Ó×ÅÁÛ.

ÍÎÂÛÉ ADD-ON Ê THE
SIMS 2 ÏÎÂÅÑÒÂÓÅÒ Î

ÁÅÇÇÀÁÎÒÍÎÉ
ÑÒÓÄÅÍ×ÅÑÊÎÉ

ÆÈÇÍÈ.

RESIDENT EVIL 4 �
ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÑÅ-
ÐÈÈ ÑÎ ÂÐÅÌÅÍ
RESIDENT EVIL 2.
ÑÅÐÜÅÇÍÛÌ ÎÁÐÀ-
ÇÎÌ ÎÁÍÎÂËÅÍÍÛÉ
ÃÅÉÌÏËÅÉ, ÍÀÊÎ-
ÍÅÖ, ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓ-
ÅÒ ÓÐÎÂÍÞ ÑÎÂÐÅ-
ÌÅÍÍÛÕ ÁÎÅÂÈÊÎÂ,
ÃÐÀÔÈÊÀ
ÑÎÂÅÐØÅÍÍÀ.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»
03 ÎÁËÎÆÊÀ «ÒÅÕÍÎÒÐÅÉÄ»
04 ÎÁËÎÆÊÀ SAMSUNG
07, 09, 13, 17, 19 «ÀÊÅËËÀ»
11 EXCILAND
23 R-STYLE
27 ELKO
31 ULTRA COMPUTERS

33, 47, 87, 91, 95, 105 «1Ñ»
37 SOFT CLUB
41, 63 «ÁÓÊÀ»
53, 113, 133 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-M»
59 ZYXEL
61 GILLETTE BRAUN CRUZER
77, 79, 109, 117, 143 «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»
119 SMX

16 ÆÓÐÍÀË «ËÓ×ØÈÅ ÖÈÔÐÎÂÛÅ ÊÀÌÅÐÛ»
74-75 (GAME)LAND AWARDS
97 ÊÐÈ
145 GTE
149 «ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ»
150 ÑÀÉÒ (GAME)LAND
151, 157, 161 E-SHOP
153 NETLAND

170-171 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ «ÑÈ»
177 «ÍÀØÅ ÐÀÄÈÎ»
181 ÆÓÐÍÀË ONBOARD
183 ÆÓÐÍÀË «ÍÅÎÍ»
185 ÆÓÐÍÀË «ÕÀÊÅÐ»
187 ÆÓÐÍÀË DVD ÃÈÄ
189 ÆÓÐÍÀË ÒÎÒÀË DVD 
192 ÆÓÐÍÀË «ÐÑ ÈÃÐÛ»

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

Ñêàçêè íà íî÷ü
Namco äåñÿòîê ëåò êîðìèò ãåéìåðîâ ðîëåâûìè
èãðàìè ñåðèè Tales of... Ñêàçî÷êè ÷èòàëè íà
SNES, ïðîäîëæèëè íà PS one, êàðìàííûõ êîí-
ñîëÿõ, òåïåðü âîò íà PS2 è GC. Ìû ðàññêàæåì
âàì î êîðíÿõ ñåðèè, âñåõ åå ÷àñòÿõ è ïðîëüåì
ñâåò íà áóäóùåå. Ê ñîæàëåíèþ, áîëüøàÿ ÷àñòü
èãð ïîêà íå ïîñòóïèëà â ïðîäàæó íà Çàïàäå,
íî è äîñòóïíûõ íàì íåìàëî. /84

Neo Contra
Î÷åðåäíàÿ ïîïûòêà âîçðîäèòü ñåðèàë íà PS2
îêàçàëàñü âñå æå íå äî êîíöà óñïåøíîé. Î òîì,
êàê íàñòîÿùèé «êîíòðîâñêèé» äðàéâ ñî÷åòàåòñÿ
ñ íåóäîáíûì óïðàâëåíèåì, à ìîùíûå ñþæåòíûå
ðîëèêè ñ èäèîòñêèìè äèàëîãàìè, ìû ðàññêàçû-
âàåì áåç ïðèêðàñ. Â êîíöå êîíöîâ, íå çðÿ æå
åùå â äåòñòâå ìû çàèãðûâàëèñü îðèãèíàëüíîé
Contra, à çàòåì � Contra Hard Corps.  /126

WI-FI ÑÂßÇÊÈ � ÒÅÑÒ ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÛÕ ÏÀÐ (ÒÎ×ÊÀ ÄÎÑÒÓÏÀ È ÑÅÒÅÂÀß ÊÀÐÒÀ)
ÑÎÇÄÀÉÒÅ ÑÂÎÞ ÑÅÒÜ ÇÀ ÏßÒÜ ÌÈÍÓÒ.

164
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

EA, ÑËÅÄÓß
ÒÐÀÄÈÖÈÈ, âíîâü
íå óêëàäûâàåòñÿ â ðà-
íåå íàìå÷åííûå ñðîêè
ðåëèçîâ. Íà íîÿáðü
ýòîãî ãîäà óæå ïåðåíå-
ñåí âûõîä Battlefield:
Modern Combat, ñ ìàð-
òà âî âòîðîé êâàðòàë
ïåðåêî÷åâàë Battlefield
2. Ëàäíî õîòü ëåòíèé
äåáþò Medal of Honor:
Dogs of War ïîêà íå
îòìåíÿþò.

DREAMCATCHER
GAMES ñîîáùèëà î
çàäåðæêå ðàçðàáîòêè
RPG Dungeon Lords.
Ïåðâîíà÷àëüíàÿ äàòà
âûõîäà � ïåðâûé
êâàðòàë òåêóùåãî ãî-
äà � ñìåíèëàñü íà 20
àïðåëÿ. Ñêîðîòàòü
äîïîëíèòåëüíûé ìå-
ñÿö íàì ïîìîãóò íî-
âûå ñêðèíøîòû è âè-
äåîðîëèêè.

ÑÒÓÄÈß
TANNHAUSER
GATE áåç îáúÿñíåíèÿ
ïðè÷èí ïåðåíåñëà äà-
òó âûõîäà ðîëåâîé
èãðû The Roots. Ñ ÿñ-
íîãî è êîíêðåòíîãî
«28 ôåâðàëÿ» îíà ïî-
ìåíÿëàñü íà ïðèçðà÷-
íûé II êâàðòàë.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

NINTENDO DS Â ÅÂÐÎÏÅ

ÍÍ à ïðåññ-êîíôåðåíöèè â Ïàðèæå ðóêîâîäñòâî
êîìïàíèè îáúÿâèëî, ÷òî îáúåì ïåðâîíà-

÷àëüíûõ ïîñòàâîê ñîñòàâèò 650 òûñÿ÷ åäèíèö.
Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì â ïðîäàæó ïîñòóïèò 15 èãð
(öåíà � îò 20 äî 30 ôóíòîâ). Ýòî Super Mario 64
DS, Wario Ware Touched!, Project Rub (åâðîïåéñ-
êîå íàçâàíèå Feel the Magic XX/XY), Mr Driller:
Drill Spirits, Spider-Man 2, Rayman DS, The Urbz:
Sims in the City, Pokemon Dash, Sprung, Asphalt
Urban GT, Tiger Woods PGA Tour, Zoo Keeper,
Ping Pals, Robots è Polarium. Êðîìå òîãî, â êîìï-
ëåêò ñ êîíñîëüþ áóäåò âõîäèòü Metroid Prime
Hunters: First Hunt, ìóëüòèïëååðíàÿ äåìî-âåðñèÿ
Metroid Prime Hunters.
Êðîìå òîãî, Nintendo ïðîäåìîíñòðèðîâàëà åâðî-
ïåéöàì íîâûå ïðîåêòû � Yoshi�s Touch & Go
(Balloon Trip â ÑØÀ), Nintendogs, Mario Kart DS.
Çàïóñê DS â Åâðîïå ñîïðîâîæäàåòñÿ ñàìîé ìîù-
íîé ðåêëàìíîé êàìïàíèåé â èñòîðèè ïîðòàòèâíûõ
êîíñîëåé Nintendo. Ëîçóíã «Touch Me!», íà÷èíàÿ
ñ ôåâðàëÿ, áóäåò ìîçîëèòü ãëàçà ãåéìåðàì íà òå-
ëåâèäåíèè, â ïðåññå, íà ïëàêàòàõ â ïðîôèëüíûõ

ìàãàçèíàõ è áàííåðàõ â Èíòåðíåòå. Êàìïàíèÿ
ïîäãîòîâëåíà íåìåöêîé ôèðìîé Jung von Matt è
îáîéäåòñÿ Nintendo â 35 ìèëëèîíîâ åâðî.
Èíòåðåñíî, ÷òî òî÷íàÿ äàòà ðåëèçà PSP â Åâðîïå

ïîêà íå îïðåäåëåíà; îæèäàåòñÿ, ÷òî ýòî áóäåò
êîíåö ìàðòà. Òîãäà ó DS áóäåò êàê ìèíèìóì äâå
íåäåëè, ÷òîáû çàêðåïèòüñÿ íà ðûíêå ïåðåä ïðè-
õîäîì ñâîåãî îñíîâíîãî êîíêóðåíòà. 

Íîâàÿ êîíñîëü îò Nintendo ïîñòóïèò â Ñòàðîì Ñâåòå
â ïðîäàæó 11 ìàðòà. Öåíà � 150 åâðî. 

Èçäàòåëüñòâî Take-Two Games íà÷èíàåò íîâûé ãîä ñ ïðèÿòíûõ ïåðåìåí. Ñðàçó äâà çíàìåíàòåëüíûõ ñîáûòèÿ
ïðîèçîøëè âî âòîðîé ïîëîâèíå ÿíâàðÿ.

Â ÍÎÂÓÞ ÆÈÇÍÜ � Ñ ÍÎÂÛÌ ËÎÃÎÒÈÏÎÌ

ÂÂî-ïåðâûõ, Take-Two çàêëþ÷èëà âûãîäíîå ñåìèëåòíåå
ñîãëàøåíèå ñ Major League Baseball Players� Association.

Ñåìü ëåò êîìïàíèÿ ñìîæåò ýêñêëþçèâíî èñïîëüçîâàòü èìåíà
èãðîêîâ è âñå ñîïóòñòâóþùèå ìàòåðèàëû â ñâîèõ ñïîðòèâíûõ
ïðîåêòàõ. Âî-âòîðûõ, ïðèîáðåëà ó Sega ñòóäèþ Visual
Concepts, ñïåöèàëèçèðóþùóþñÿ êàê ðàç íà ðàçðàáîòêå ñïîð-
òèâíûõ èãð. 
Àíàëèòèêè àãåíòñòâà TerraNova ïðèäàþò áîëüøîå çíà÷åíèå
âêëþ÷åíèþ Visual Concepts â ñîñòàâ Take-Two. Âåäü òåïåðü
èçäàòåëüñòâî ÿâëÿåòñÿ ïîëíîïðàâíûì âëàäåëüöåì ñðàçó
äâóõ âûäàþùèõñÿ ñòóäèé: Visual Concepts è Rockstar
Games. Âñå ýòè ïåðòóðáàöèè óæå áëàãîïðèÿòíî ñêàçàëèñü

íà ýêîíîìè÷åñêîì âåñå Take-Two Games. 25 ÿíâàðÿ àêöèè
êîìïàíèè âûðîñëè íà 1.5%, äîñòèãíóâ ïëàíêè 34 äîëëàðà
çà øòóêó. Ê êîíöó ãîäà ïðåäñêàçûâàåòñÿ ðîñò äî 40 äîëëà-
ðîâ çà øòóêó.
Íà ðàäîñòÿõ îò âñåãî ñëó÷èâøåãîñÿ ðóêîâîäñòâî Take-Two
îáúÿâèëî î ñîçäàíèè íîâîãî ëåéáëà � 2K Games. Ïîä ýòîé
ìàðêîé îáúåäèíÿþòñÿ êîìàíäû Visual Concepts, Kush
Games, Indie Built, Venom Games, PopTop Software è Frog
City Software. Ïåðâûìè èãðîâûìè ïðîåêòàìè, ÷üè êîðîáêè
óêðàñèò íîâîå ëîãî, îáúÿâëåíû Close Combat: First to Fight,
Close Combat: Red Phoenix, Stronghold 2 è Charlie and the
Chocolate Factory.

Òàêóþ êêîðîáêó
èùèòå ââ ììàãàçèíàõ ññ 111
ìàðòà. ÂÂïðî÷åì, ââ
Ðîññèþ ååå ííàâåðíÿêà
çàâåçóò ÷÷óòü ïïîçæå.

Ìàñøòàáíûå ááàòàëèè SStronghold 22 ââïå÷àòëÿò ääàæå ââèäàâøåãî ââèäû ññòðàòåãà.
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UBISOFT ÍÀ×ÈÍÀ-
ÅÒ àêòèâíî âûæèìàòü
ñðåäñòâà èç ðàñêðó÷åí-
íîé ìàðêè Splinter Cell.
Íà ôåâðàëü çàïëàíèðî-
âàí ðåëèç ñáîðíèêà
Tom Clancy�s Splinter
Cell Espionage Pack. Íè-
÷åãî íîâîãî â íåì íå
áóäåò, ëèøü îðèãèíàëü-
íûé Splinter Cell è åãî
ñèêâåë � Splinter Cell:
Pandora Tomorrow.

GROOVE GAMES îï-
ðåäåëèëàñü ñ äàòîé âû-
õîäà ýêøíà Pariah. Åñëè
âñå ïîéäåò ïî ïëàíó, ìû
óâèäèì èãðó 3 ìàÿ òåêó-
ùåãî ãîäà. À æäàòü
Pariah, ïîæàëóé, ñòîèò.
Íåñïðîñòà âåäü ïðîåêò
çàâîåâàë çâàíèå Ñàìîãî
Áîëüøîãî Ñþðïðèçà íà
ïðîøëîãîäíåé E3.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÁÁ óóêêââààëëüüííîî ííàà ññëëååääóóþþùùèèéé ääååííüü ïïîîññëëåå
ññîîççääààííèèÿÿ ëëååééááëëàà 22KK GGaammeess ((èèççääààòòååëëüü-

ññòòââîî TTaakkee-TTwwoo)),, ááûûëë îîááúúÿÿââëëååíí èè ïïååððââûûéé
ïïððîîååêêòò,, ââûûõõîîääÿÿùùèèéé ïïîîää ííèèìì.. ÝÝòòîî �� ÷÷ååòòââååðð-
òòààÿÿ ÷÷ààññòòüü ññòòððààòòååããèèèè CCiivviilliizzaattiioonn îîòò FFiirraaxxiiss
GGaammeess..
ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ððààííåååå èèããððûû ññååððèèèè
CCiivviilliizzaattiioonn èèççääààââààëëèèññüü AAttaarrii,, îîääííààêêîî èèçç-
ççàà ôôèèííààííññîîââûûõõ ïïððîîááëëååìì ôôððààííööóóççññêêîîåå
èèççääààòòååëëüüññòòââîî ïïððîîääààëëîî ïïððààââàà ííàà ññååððèèààëë
ííååèèççââååññòòííîîììóó ïïîîêêóóïïààòòååëëþþ ççàà $$2222..33 ììëëíí..
ÀÀííààëëèèòòèèêêèè ääîîëëããîî ããààääààëëèè,, êêòòîî ááûû ýýòòîî
ììîîãã ááûûòòüü,, èè ââîîòò,, ííààêêîîííååöö,, òòààééííàà ððààññêê-
ððûûëëààññüü.. TTaakkee-TTwwoo ççààÿÿââëëÿÿååòò,, ÷÷òòîî ññîîòòððóóää-
ííèè÷÷ååññòòââîî 22KK GGaammeess ññ èèììååííèèòòîîéé ññòòóóääèèååéé
((òòààìì ððààááîîòòààååòò,, ììååææääóó ïïððîî÷÷èèìì,, ÑÑèèää
ÌÌååééååðð)) ááóóääååòò ääîîëëããèèìì èè ïïëëîîääîîòòââîîððííûûìì,,
èè ïïîîììèèììîî CCiivviilliizzaattiioonn IIVV ââ ååããîî ððààììêêààõõ
ììîîããóóòò ââûûééòòèè èè ääððóóããèèåå ïïððîîååêêòòûû ííàà PPCC èè
êêîîííññîîëëÿÿõõ.. 

Öèâèëèçàöèÿ 
îáúÿâèëàñü!

Àìåðèêàíñêîå èçäàòåëüñòâî ïðîäîëæàåò çàêëþ÷àòü ýêñêëþçèâíûå ëèöåíçèîííûå ñîãëàøåíèÿ ñ äåðæàòåëÿìè
ïîïóëÿðíûõ â ñïîðòèâíîì ìèðå òîðãîâûõ ìàðîê. Íîâîå ïðèîáðåòåíèå � ESPN.

ESPN ÂÎ ÂËÀÑÒÈ ELECTRONIC ARTS

ÈÈç ñïîðòèâíîãî áèçíåñà Sega îêîí-
÷àòåëüíî óøëà ïîñëå òîãî, êàê

ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî Electronic Arts âû-
áèë ïî÷âó èç-ïîä íîã ñðàçó ó âñåé ëè-
íåéêè êîìïàíèè, çàêëþ÷èâ ýêñêëþçèâ-
íîå ñîãëàøåíèå ñ àìåðèêàíñêèì òåëå-
êàíàëîì ESPN. Òàêèì îáðàçîì, ïðîåê-
òû ñåðèè ESPN NFL áîëåå íå ìîãóò ñî-

äåðæàòü â íàçâàíèè íà ïåðâîé, íà âòî-
ðîé àááðåâèàòóðû, ðàâíî êàê è ëèøà-
þòñÿ ïðàâà íà äåìîíñòðàöèþ ðåàëüíûõ
èìåí è íàçâàíèé êëóáîâ, à òàêæå ñïîð-
òèâíûõ âåäóùèõ ESPN è èìèòàöèþ
íàñòîÿùèõ òåëåïåðåäà÷. Îòíûíå òÿ-
æåñòü áîðüáû ñ Electronic Arts âîçüìåò
íà ñåáÿ èñêëþ÷èòåëüíî Take-Two.

ÄÎÕÎÄÛ KONAMI ÐÀÑÒÓÒ 

ÂÂòðåòüåì êâàðòàëå òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà ðåçóëüòàòû
Konami îêàçàëèñü çàìå÷àòåëüíûìè. Âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ

óñïåõó èãð ñåðèè Metal Gear Solid, à òàêæå Pro Evolution Soccer
4. Âûðó÷êà çà òðè ìåñÿöà ñîñòàâèëà 605 ìëí. åâðî, èç êîòîðûõ
îêîëî ïîëîâèíû ïðèíåñëî èãðîâîå ïîäðàçäåëåíèå êîìïàíèè.
Ýòî íà ïðîöåíò íèæå, ÷åì â àíàëîãè÷íîì ïåðèîäå ïðîøëîãî ãî-
äà, îäíàêî ïðèáûëü âîçðîñëà íà öåëûõ 20 ïðîöåíòîâ è ñîñòà-
âèëà 119 ìëí. åâðî. Ïðè÷èíà � çàïóñê íåñêîëüêèõ êîììåð÷åñêè
óñïåøíûõ èãð; òàêæå ëó÷øå çàðàáîòàë ñïîðòèâíûé áèçíåñ êîì-
ïàíèè. Çà âåñü ôèíàíñîâûé ãîä âûðó÷êà äîëæíà ñîñòàâèòü
2.04 ìëðä. åâðî, ïðèáûëü äî íàëîãîîáëîæåíèÿ � 208 ìëí. åâðî.
Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì Konami ïîäåëèëàñü è èíôîðìàöèåé î çà-
ïóñêå Metal Gear Solid 3: Snake Eater â Åâðîïå. Èãðà ïîñòóïèò â
ïðîäàæó 4 ìàðòà è áóäåò ñíàáæåíà áîíóñàìè, îòñóòñòâîâàâøè-
ìè â ÿïîíñêîé è àìåðèêàíñêîé âåðñèÿõ. Êàêèìè èìåííî � ïîêà
íåèçâåñòíî. 

ÄÄ ààââííîî ççààââîîååââààââøøèèåå
ììååññòòîî ïïîîää ññîîëëííööååìì ââ

ññòòððààííààõõ ÅÅââððîîïïûû,, ÊÊîîððåååå
èè ÑÑØØÀÀ ããëëîîááààëëüüííûûåå ììííîî-
ããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèåå èèãã-
ððûû óóââååððååííííîî ââòòîîððããààþþòòññÿÿ
ííàà ññëëààââÿÿííññêêîîåå ïïððîîññòòððààíí-
ññòòââîî.. ÓÓââûû,, ââììååññòòåå ññ ííåå-
ïïååððååääààââààååììûûìì ààççààððòòîîìì
ññååòòååââîîéé èèããððûû îîòòåå÷÷ååññòò-
ââååííííûûåå ããååééììååððûû ððèèññêêóó-
þþòò ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èè ííîîââóóþþ ããîî-
ëëîîââííóóþþ ááîîëëüü.. ÑÑïïååööèèàà-
ëëèèññòòûû ááððèèòòààííññêêîîéé êêîîìì-
ïïààííèèèè SSoopphhooss ááüüþþòò òòððåå-
ââîîããóó èèçç-ççàà óó÷÷ààññòòèèââøøèèõõññÿÿ
ññëëóó÷÷ààååââ ððààññïïððîîññòòððààííåå-

ííèèÿÿ òòààêê ííààççûûââààååììûûõõ
òòððîîÿÿííññêêèèõõ êêîîííååéé,, ííààïï-
ððààââëëååííííûûõõ ííàà èèããððîîââîîåå
ââððååääèèòòååëëüüññòòââîî.. ÏÏîîññëëååää-
ííèèåå ññââååääååííèèÿÿ îî ïïîîõõèèùùåå-
ííèèÿÿõõ ââààææííîîéé èèííôôîîððììàà-
ööèèèè ññââÿÿççààííûû ññ ïïððîîããððààìì-
ììîîéé LLeeggMMiirr-YY TTrroojjaann,,
ääååééññòòââóóþþùùååéé ââîî ââññååëëååíí-
ííîîéé MMMMOORRPPGG LLiinneeaaggee..
ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ááîîëëüüøøèèííññòòââîî
èèííööèèääååííòòîîââ ïïîîêêàà ççààððååããèè-
ññòòððèèððîîââààííîî ââ ààççèèààòòññêêîîìì
ððååããèèîîííåå..
LLeeggMMiirr-YY TTrroojjaann ïïîîõõèèùùààååòò
ññ êêîîììïïüüþþòòååððîîââ ððååããèèññòòððàà-
ööèèîîííííûûåå ääààííííûûåå èèããððîî-

êêîîââ �� èèììÿÿ ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ
èè ïïààððîîëëüü.. ÀÀ ììååææääóó òòååìì
ïïððààââîî ææèèòòüü èè ððààááîîòòààòòüü
ââîî ââññååëëååííííîîéé LLiinneeaaggee îîáá-
õõîîääèèòòññÿÿ ããååééììååððààìì ññîîââ-
ññååìì ííååääååøøååââîî �� îîòò 1155 ääîî
2200 ääîîëëëëààððîîââ ââ ììååññÿÿöö..
LLeeggMMiirr-YY òòààêêææåå ääååààêêòòèèââèè-
ððóóååòò ààííòòèèââèèððóóññííîîåå ïïððîîãã-
ððààììììííîîåå îîááååññïïåå÷÷ååííèèåå
èèííôôèèööèèððîîââààííííûûõõ PPCC..
SSoopphhooss ííààññòòîîÿÿòòååëëüüííîî ððåå-
êêîîììååííääóóååòò êêààêê ììîîææííîî ÷÷àà-
ùùåå îîááííîîââëëÿÿòòüü ààííòòèèââèèððóóññ-
ííûûåå ááààççûû èè ííèè ââ êêîîååìì
ññëëóó÷÷ààåå ííåå îîòòêêððûûââààòòüü ííååçç-
ííààêêîîììûûåå ôôààééëëûû.. 

Ñîëèä Ñíåéê âåðíî ñëóæèò äåëó Konami. Íå îòñòàþò îò
íåãî è ôóòáîëèñòû.

Äàðåíîãî êîíÿ ëó÷øå íå êëèêàòü



ÍÎÂÎÑÒÈ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

Ñ ÔÅÂÐÀËß
2005 ÃÎÄÀ â Ðîñ-
ñèè íà÷íåò ðàñïðîñò-
ðàíÿòüñÿ ñåòåâàÿ RPG
World of Warcraft. Áëà-
ãîäàðÿ ñòàðàíèÿì êîì-
ïàíèè «Ñîôò Êëàá»
ðîññèéñêèé äåáþò èã-
ðû ñîñòîèòñÿ îäíîâðå-
ìåííî ñ ìèðîâûì. Äëÿ
îïëàòû èãðîâîãî âðå-
ìåíè áóäóò èñïîëüçî-
âàòüñÿ ñïåöèàëüíûå
«Game Time»-êàðòû. 

ÄÎ ÑÀÌÎÃÎ ÏÎ-
ÐÎÃÀ ñâîåãî ðåëèçà
äîáðàëñÿ î÷åðåäíîé
äîëãîñòðîé. Äàòñêàÿ
ñòóäèÿ Deadline Games
âî âòîðîì êâàðòàëå
ýòîãî ãîäà ïëàíèðóåò
âûïóñòèòü ýêøí
Overdose. Ðàçðàáîòêà
èãðû íà÷àëàñü åùå â
2003 ãîäó. Â îñíîâå
ñþæåòà Overdose � èñ-
òîðèÿ àìåðèêàíñêîãî
àãåíòà, âíåäðåííîãî â
ìåêñèêàíñêóþ íàðêî-
ìàôèþ. 

ËÅÃÅÍÄÀÐÍÀß
ÌÀÐÊÀ ñïîðòèâíûõ
àâòî � «Àëüôà Ðî-
ìåî» � â îáîçðèìîì
áóäóùåì îáðåòåò âèð-
òóàëüíîå âîïëîùåíèå.
Êîìïàíèÿ Black Bean
Games ïîëó÷èëà ïðàâà
íà èñïîëüçîâàíèå
áðýíäà â ñâîèõ ïðîåê-
òàõ. Ïåðâîé èãðîé, âû-
ïóùåííîé ïî ëèöåí-
çèè, ñòàíåò S.C.A.R. �
Squadra Corse Alfa
Romeo.

ÌÍÎÃÈÅ ÐÑ-
ÈÃÐÎÊÈ óæå îò÷àÿ-
ëèñü äîæäàòüñÿ âûõî-
äà Driv3r. Atari, òåì
íå ìåíåå, ðåàíèìèðî-
âàëà îôèöèàëüíûé
ñàéò êîìïüþòåðíîé
âåðñèè èãðû è äàæå
óêàçàëà äàòó ðåëèçà �
15 ìàðòà. Ïîâåðèì?

ÊÎÐÎÒÊÎEA äîåëà DICE 

ÍÍ àà ïïððîîòòÿÿææååííèèèè ííååññêêîîëëüüêêèèõõ ììååññÿÿööååââ EElleeccttrroonniicc
AArrttss ïïëëààííîîììååððííîî ïïîîääììèèííààëëàà ïïîîää ññååááÿÿ ññòòóóääèèþþ

DDiiggiittaall IIlllluussiioonnss CCEE,, ììååòòîîääèè÷÷ííîî ññêêóóïïààÿÿ ààêêööèèèè.. ÆÆååëëàà-
ííèèåå ççààïïîîëëóó÷÷èèòòüü ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ òòààêêèèõõ õõèèòòîîââ,, êêààêê
BBaattttlleeffiieelldd 11994422 èè BBaattttlleeffiieelldd VViieettnnaamm,, ââïïîîëëííåå ïïîîííÿÿòòííîî..
ÑÑååããîîääííÿÿ EEAA ììîîææååòò ïïððààççääííîîââààòòüü ïïîîááååääóó.. ÂÂ êêîîííööåå ÿÿíí-
ââààððÿÿ èèççääààòòååëëüüññòòââîî ïïððèèîîááððååëëîî 33 ììèèëëëëèèîîííàà ààêêööèèéé,,
ññêêóóïïèèââ èèõõ óó ññîîòòððóóääííèèêêîîââ èè èèííââååññòòîîððîîââ DDiiggiittaall
IIlllluussiioonnss.. ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííîî ççààïïîîëëóó÷÷èèââ 889988 000000 ààêêööèèéé ííàà
îîòòêêððûûòòîîìì ððûûííêêåå,, EEAA ññòòààëëàà ññ÷÷ààññòòëëèèââîîéé îîááëëààääààòòååëëüü-
ííèèööååéé 5599..88%% ââññååõõ ààêêööèèéé ññòòóóääèèèè,, ââîîææääååëëååííííîîããîî êêîîííòò-
ððîîëëüüííîîããîî ïïààêêååòòàà.. ÁÁîîëëåååå òòîîããîî,, ««ííàà ÷÷ååððííûûéé ääååííüü»» óó
ííåååå ïïððèèïïààññååííàà ââîîççììîîææííîîññòòüü óóââååëëèè÷÷èèòòüü ýýòòóó ööèèôôððóó ääîî
6677..33%%.. ÄÄóóììààååòòññÿÿ,, èèçç êêîîììïïààííèèèè ïïîîëëóó÷÷èèòòññÿÿ ððàà÷÷èèòòååëëüü-
ííûûéé èè ççààááîîòòëëèèââûûéé õõîîççÿÿèèíí...... 

Êåí Êóòàðàãè ñ÷èòàåò, ÷òî ó PSP âñå â
ïîðÿäêå, è ñòðîèò ïëàíû íà áóäóùåå.

ÁÐÀÊÎÂÀÍÍÛÅ PSP

ÊÊ åí Êóòàðàãè, ãëàâà Sony Computer
Entertainment, ñîîáùèë ïðåññå, ÷òî îêîëî

4800 íåèñïðàâíûõ êîíñîëåé PSP áûëî âîçâðàùå-
íî ïîêóïàòåëÿìè â ìàãàçèíû. Ïî åãî ñëîâàì, äå-
ëî îòíþäü íå â ïëîõîì äèçàéíå êîíñîëåé, â ÷åì
ïîñïåøèëè îáâèíèòü Sony íåêîòîðûå àíàëèòèêè.
Ïðåòåíçèè ïðåäúÿâëÿþòñÿ â îñíîâíîì ê ðàñïîëî-
æåíèþ êíîïêè «êâàäðàò» � îíà íàõîäèòñÿ ñëèø-
êîì áëèçêî îò êðàÿ ýêðàíà. Êóòàðàãè îòìåë âñå
ñîìíåíèÿ è çàÿâèë, ÷òî íèêàêîé îøèáêè çäåñü
íåò. Ðàçìåð ñàìîé êîíñîëè è LCD-ýêðàíà � òàêèå,
êàê îí õîòåë, à ê íåóäîáíûì êíîïêàì ïîëüçîâàòå-
ëè è ðàçðàáîò÷èêè äîëæíû ïðîñòî ïðèâûêíóòü.
Òàê ÷òî, åñëè êòî-òî è âåðíóë êîíñîëü èç-çà «íå-
îòçûâ÷èâîãî» ïî ñðàâíåíèþ ñ îñòàëüíûìè êíîï-
êàìè «êâàäðàòà» � ýòî åãî ïðîáëåìû.
Îäíîâðåìåííî Êóòàðàãè îáðóøèëñÿ ñ êðèòèêîé
íà ìóçûêàëüíîå è êèíî-ïîäðàçäåëåíèÿ Sony. Îí
ñ÷èòàåò, ÷òî èõ ðóêîâîäñòâî ñëèøêîì êîíñåðâà-
òèâíî íàñòðîåíî è íå õî÷åò è íå ìîæåò âñåðüåç
êîíêóðèðîâàòü ñ ëèäåðàìè ðûíêà. Â êà÷åñòâå
îøèáîê îí óêàçàë íà óïðÿìîå íåæåëàíèå ïðèçíà-
âàòü MP3 â êà÷åñòâå âåäóùåãî ôîðìàòà öèôðî-
âîé ìóçûêè è íåóìåëûå ïîïûòêè ïðîòàëêèâàòü
ñâîé âàðèàíò � ATRAC. Êîíêóðèðóþùèå ïðîäóê-
òû, íàïðèìåð Apple iPod, ñòàíîâÿòñÿ ãîðàçäî áî-
ëåå ïðèâëåêàòåëüíûìè äëÿ ïîêóïàòåëåé. Â ðå-
çóëüòàòå Sony ïðîèãðàëà íà òàêèõ êëþ÷åâûõ ðûí-
êàõ, êàê ïåðåíîñíûå MP3-ïëååðû. Íàïðîòèâ,
âîçãëàâëÿåìîå Êóòàðàãè ïîäðàçäåëåíèå èäåò â
íîãó ñî âðåìåíåì. PlayStation Portable ÿâëÿåòñÿ
óíèâåðñàëüíûì ïîðòàòèâíûì ìåäèà-öåíòðîì, à
PlayStation 3 ñòàíåò ëó÷øèì ñòàöèîíàðíûì. Â òîì
÷èñëå è áëàãîäàðÿ ïîääåðæêå MP3 è MPEG4.
Èíòåðåñíî, ÷òî Êåí Êóòàðàãè, «îòåö
PlayStation» ðàñöåíèâàåòñÿ àíàëèòèêàìè êàê
ñàìûé âåðîÿòíûé êàíäèäàò íà äîëæíîñòü
ïðåçèäåíòà âñåé êîðïîðàöèè Sony. Âîçìîæ-
íî, âñå ýòè çàÿâëåíèÿ ñâèäåòåëüñòâóþò î ñêî-
ðîé ñìåíå âëàñòè.

Êåí ÊÊóòàðàãè,
«îòåö PPlayStation»,
ñîáñòâåííîé
ïåðñîíîé.

Òýöóÿ Ìèäçóãóòè íå ñèäèò ñëîæà ðóêè. Îáå íîâûå ïîðòàòèâíûå
êîíñîëè îáçàâåäóòñÿ åãî ïðîåêòàìè.

ÎÒ ÑÎÇÄÀÒÅËß REZ

ßß ïîíñêèé ðàçðàáîò÷èê qb (ãäå
íûíå è ðàáîòàåò áûâøèé ãëà-

âà United Gaming Artists), ñóùåñòâó-
þùèé ïîä êðûëîì Bandai, îòëîæèë
ðåëèç Meteos äëÿ DS � òðàäèöèîí-
íîãî òåòðèñîïîäîáíîãî ïàçëà ñ äè-
çàéíîì îò Ìàñàõèðî Ñàêóðàè
(Kirby). Èãðà ïîñòóïèò â ïðîäàæó
ëèøü â ìàðòå, â äîâåäåííîì äî
èäåàëüíîãî ñîñòîÿíèÿ âèäå.

Çàòî àìåðèêàíñêèå ìàãàçèíû íà÷à-
ëè ïðèíèìàòü ïðåäçàêàçû íà äðó-
ãîé ïàçë îò Ìèäçóãóòè � Lumines
äëÿ PSP. Èçäàòåëåì çàÿâëåí
Ubisoft. Õîòÿ ïðåäñòàâèòåëè êîìïà-
íèè åùå íå ïîäòâåðäèëè ýòó èí-
ôîðìàöèþ, ñëîâà î òîì, ÷òî «íàøå
çàÿâëåíèå ïîÿâèòñÿ íà ñëåäóþùåé
íåäåëå», ìîæíî ðàñöåíèâàòü êàê
ïîëîæèòåëüíûé îòâåò.

Âñå èèãðû ÌÌèäçóãóòè
ñîçäàâàëèñü ïïîä ââëèÿíèåì
ðàáîò Âàñèëèÿ Êàíäèíñêîãî,
èçâåñòíîãî ààáñòðàêöèîíèñòà.
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ÍÍ àà ääííÿÿõõ MMiiccrroossoofftt ââûûääààëëàà îîááùùååññòò-
ââååííííîîññòòèè ññââååææèèåå ääààííííûûåå îî ïïððîîääàà-

ææààõõ HHaalloo 22.. ÂÂûûÿÿññííèèëëîîññüü,, ÷÷òòîî ððååêêîîððää
ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè HHaalloo ïïîîááèèòò �� ññèèêêââååëë ïïððèè-
îîááððååëëèè 66..44 ììëëíí.. ããååééììååððîîââ.. ÓÓññïïååõõ èèããððûû,,
ððààççððààááîîòòààííííîîéé ññòòóóääèèååéé BBuunnggiiee ((ïïððèèííààää-
ëëååææèèòò MMiiccrroossoofftt)),, ââ îîññííîîââííîîìì ááûûëë îîááååññ-
ïïåå÷÷ååíí ââ ÑÑååââååððííîîéé ÀÀììååððèèêêåå,, ããääåå òòîîëëüüêêîî
ââ ÑÑØØÀÀ ááûûëëîî êêóóïïëëååííîî 44..44 ììëëíí.. êêîîïïèèéé èèãã-

ððûû.. ÂÂ ööååëëîîìì ææåå ññååððèè-
ààëë HHaalloo ((ññ óó÷÷ååòòîîìì ïïîîðð-
òòàà ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè ííàà

PPCC)) ððààççîîøøååëëññÿÿ òòèèððàà-
ææîîìì ââ 1122..88 ììëëíí..,, àà HHaalloo 22

ççààííÿÿëë ââ 22000044 ããîîääóó ââòòîîððîîåå ììååññòòîî ïïîî ïïððîî-
ääààææààìì ââîîîîááùùåå,, ííååññêêîîëëüüêêîî óóññòòóóïïèèââ
ëëèèøøüü GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass..
××òòîî îîññîîááååííííîî ââààææííîî ääëëÿÿ MMiiccrroossoofftt,, HHaalloo
22 ïïîîññïïîîññîîááññòòââîîââààëë èè ððààççââèèòòèèþþ oonnlliinnee-
ññîîîîááùùååññòòââàà XXbbooxx.. ÍÍååääààââííîî êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî
ïïîîääïïèèññ÷÷èèêêîîââ ññååððââèèññàà XXbbooxx LLiivvee ïïððååââûû-
ññèèëëîî 11..44 ììëëíí..,, ââîî ììííîîããîîìì ýýòòîî ççààññëëóóããàà
ííîîââîîããîî FFPPSS îîòò BBuunnggiiee.. 

HALO:
10 ÌÈËËÈÎÍÎÂ

ÑÈÊÂÅË ARC THE LAD Â ÑØÀ
NN aammccoo ççààééììååòòññÿÿ ëëîîêêàà-

ëëèèççààööèèååéé AArrcc tthhee LLaadd::
EEnndd ooff DDaarrkknneessss ((ÿÿïïîîííññêêîîåå
ííààççââààííèèåå �� AArrcc tthhee LLaadd
GGeenneerraattiioonn)) ââ ÑÑØØÀÀ.. ÝÝòòîî ððîî-
ëëååââààÿÿ èèããððàà îîòò CCaattttllee CCaallll,,
îîääííîîéé èèçç ññòòóóääèèéé SSoonnyy
CCoommppuutteerr EEnntteerrttaaiinnmmeenntt.. ÅÅåå
ññîîááûûòòèèÿÿ ïïððîîèèññõõîîääÿÿòò ññïïóóññòòÿÿ

ââññååããîî ïïÿÿòòüü ëëååòò ïïîîññëëåå ççàà-
ââååððøøååííèèÿÿ èèññòòîîððèèèè AArrcc tthhee
LLaadd:: TTwwiilliigghhtt ooff tthhee SSppiirriittss;;
ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî,, ííåå òòîîëëüüêêîî
ììèèðð,, ííîî èè ããååððîîèè èèããððûû ááóóääóóòò
õõîîððîîøøîî ççííààêêîîììûû ôôààííààòòóó
ññååððèèèè.. ÂÂ ííîîââîîìì AArrcc tthhee LLaadd
ááóóääååòò îîííëëààééíí-ððååææèèìì ííàà ââîî-
ññååììüü èèããððîîêêîîââ ((ääëëÿÿ ááîîååââ ÷÷åå-

òòûûððåå ííàà ÷÷ååòòûûððåå)),, àà òòààêêææåå
ððååææèèìì êêîîîîïïååððààòòèèââííîîããîî
ïïððîîõõîîææääååííèèÿÿ,, ããääåå êêîîììààííääûû
èèçç ÷÷ååòòûûððååõõ ããååééììååððîîââ èèññ-
ññëëååääóóþþòò óóððîîââííèè,, ääîîááûûââààþþòò
ððååääêêèèåå ïïððååääììååòòûû èè ââîîþþþþòò
ññ ììîîííññòòððààììèè.. ÀÀííããëëèèééññêêààÿÿ
ââååððññèèÿÿ èèããððûû ïïîîññòòóóïïèèòò ââ
ïïððîîääààææóó ââ ììààåå ýýòòîîããîî ããîîääàà..





ÍÎÂÎÑÒÈ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

SEGA ÀÍÎÍÑÈÐÎ-
ÂÀËÀ âåðñèþ Virtua
Tennis äëÿ PSP � èãðà
âûéäåò â Åâðîïå óæå â
ìàå. Îíà áóäåò ïîääåð-
æèâàòü ìóëüòèïëååð ïî
WiFi.

×ÅÒÂÅÐÒÀß
×ÀÑÒÜ MOTOGP îò
Namco âûéäåò â ßïî-
íèè íà PS2 â òå÷åíèå
ýòîãî ãîäà. Ýòî ïîïó-
ëÿðíûé ñèìóëÿòîð
ìîòîöèêëà, êîòîðûé
íå ñëåäóåò ïóòàòü ñ
îäíîèìåííûì ïðîåê-
òîì äëÿ Xbox è PC îò
THQ.

NOKIA ÎÏÐÎÂÅ-
ÐÃËÀ ñëóõè î òîì,
÷òî ïëàíèðóåò îòêà-
çàòüñÿ îò ñâîåé ïîð-
òàòèâíîé êîíñîëè N-
Gage. Ïðè÷èíîé èõ
âîçíèêíîâåíèÿ ñòàëà
èíôîðìàöèÿ î çàêðû-
òèè çàâîäà â Ãåðìà-
íèè, ãäå ïðîèçâîäè-
ëîñü æåëåçî äëÿ íåå.

CAPCOM ÏÎ-
ÎÁÅÙÀËÀ âûïóñ-
òèòü Rockman Zero 4
äëÿ GBA 21 àïðåëÿ
(ßïîíèÿ). Çàòåì èãðà,
î÷åâèäíî, áóäåò ëî-
êàëèçîâàíà â ÑØÀ è
Åâðîïå ïîä íàçâàíè-
åì Mega Man Zero 4.

ÞÄÇÈ ÍÀÊÀ
(Sonic Team) ñîîáùèë,
÷òî Sega ïëàíèðóåò
âûïóñòèòü äâå íîâûõ
èãðû ñåðèè Sonic â
2005 ãîäó. Îäíà èç
íèõ âûéäåò íà
êîíñîëè Nintendo DS,
âòîðàÿ � íà GameCube.

ÊÎÐÎÒÊÎ ÍÀ ÌÎÒÎÖÈÊËÅ �
Â ÍÎÂÓÞ ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ!

NN VIDIA îáúÿâèëà, ÷òî ïîñ-
ëå óäà÷íîãî ñïîíñîð-

ñòâà êîìàíäû GR Motorsport
â ñîðåâíîâàíèÿõ íà ìîòîöèê-
ëàõ GP125 â 2004 ãîäó êîì-
ïàíèÿ ðåøèëà ïîääåðæèâàòü
åå è äàëåå è ïðèíÿòü ó÷àñòèå
â ãëàâíîì áðèòàíñêîì ÷åì-
ïèîíàòå â êëàññå ñóïåðáàéê
2005 ãîäà.
«Ìû î÷åíü ðàäû îêàçàòü
ïîääåðæêó òàêîé ìîëîäîé è
ïåðñïåêòèâíîé êîìàíäå â
ýòîì äåéñòâèòåëüíî óâëåêà-
òåëüíîì âèäå ñïîðòà», �
ñêàçàë Àëàí Òèêå (Alain
Tiquet), äèðåêòîð NVIDIA ïî
ìàðêåòèíãó â ðåãèîíå
EMEA. «Ãîíêè íà ìîòîöèê-
ëàõ � ýòî èíòåðåñíûé, ñêî-
ðîñòíîé è ïîëíûé ýíåðãèè
âèä ñïîðòà, è èìåííî ýòè
êà÷åñòâà, à òàêæå ïîçèòèâ-
íûé íàñòðîé êîìàíäû ñïîä-
âèãëè NVIDIA íà ýòè ñîòðóä-
íè÷åñòâî».
Ñïîíñîðñòâî NVIDIA ïîêðû-
âàåò ðàñõîäû, ñîïðÿæåííûå
ñ êîìàíäîé, âêëþ÷àÿ ãîíî÷-
íûå ìîòîöèêëû, ñêóòåðû,

ãðóçîâèêè è îäåæäó. 
22-ëåòíèé Äýííèñ Õîááñ, êî-
òîðûé 23 ðàçà çàíèìàë ïåð-
âûå ìåñòà â ÷åìïèîíàòå BSB
Privateer Cup çà ïîñëåäíèå
äâà ñåçîíà, áûë âûáðàí êî-
ìàíäîé NVIDIA äëÿ ó÷àñòèÿ â
áðèòàíñêîì ÷åìïèîíàòå â
êëàññå ñóïåðáàéê. Äýííèñ
âîçâðàùàåòñÿ â ñïîðò ïîñëå
èñöåëåíèÿ îò ñåðüåçíîé
òðàâìû. 
«ß âñåãäà õîòåë ïðèñîåäèíèòü-
ñÿ ê ïðîôåññèîíàëüíîé êîìàí-
äå ñ óñïåøíîé èñòîðèåé», �
ïîâåäàë ïðåññå Õîááñ.

Ïðîèçâîäèòåëü æåëåçà ïðîäâèãàåò ñïîðò, ñïîíñèðóÿ
ñîáñòâåííóþ ãîíî÷íóþ êîìàíäó.

Ïåðâûå ïðîåêòû äëÿ êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ
ïîïîëçëè êîñÿêàìè.

11 ÈÃÐ ÄËß XBOX 2
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ÈÈ çäàòåëüñòâî Electronic Arts âûëîæèëà ïåðâóþ èíôîðìàöèþ
î ñâîèõ ïëàíàõ îòíîñèòåëüíî èãð äëÿ Xbox 2, êîòîðûå ïîÿ-

âÿòñÿ â êîíöå 2005 è íà÷àëå 2006 ãîäà. Íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè
â Íèäåðëàíäàõ áûëî çàÿâëåíî, ÷òî ìíîãèå ìóëüòèïëàòôîðìåí-
íûå ïðîåêòû êîìïàíèè, ãîòîâÿùèåñÿ ê âûïóñêó êîíöó ãîäà, áó-
äóò èìåòü è âåðñèþ äëÿ íîâîé êîíñîëè. Ýòî êàñàåòñÿ äâóõ ïðî-
åêòîâ Criterion � Burnout 4 è Black, èãðû îò Digital Illusions �
Battlefield: Modern Combat (ïåðâûé ïðèñòàâî÷íûé ïðîåêò ýòîãî
ðàçðàáîò÷èêà; ïåðâàÿ èãðà ñåðèè ñ îäíîïîëüçîâàòåëüñêèì ðå-
æèìîì). Åñòåñòâåííî, âåðñèþ äëÿ Xbox 2 áóäóò èìåòü íîâûå
èòåðàöèè ñïîðòèâíûõ ñåðèàëîâ � FIFA 2006, FIFA Street 2, Tiger
Woods PGA Tour 2006 è SSX 4. Òî æå êàñàåòñÿ î÷åðåäíîé èãðû
ïî ìîòèâàì Ãàððè Ïîòòåðà (The Goblet of Fire), à òàêæå ñëåäóþ-
ùåé ÷àñòè áîíäèàíû � î íåé íå èçâåñòíî íè÷åãî êðîìå ãîâîðÿ-
ùåãî çà ñåáÿ ïîäçàãîëîâêà From Russia with Love. Èç ïðîåêòîâ
ïî ëèöåíçèè íà Xbox 2 çàÿâëåí òàêæå The Godfather («Êðåñòíûé
îòåö»). Ñóùåñòâóåò åùå è ñåêðåòíûé ñîâìåñòíûé ïðîåêò ñ
Marvel; âîçìîæíî, ýòî ôàéòèíã Marvel vs. EA. È, íàêîíåö, íà ãî-
ðèçîíòå èìåþòñÿ íîâàÿ èãðà ñåðèè Need for Speed è The Urbz 2.
Îòìåòèì, ÷òî íè îäèí èç ýòèõ ïðîåêòîâ íå áóäåò ýêñêëþçèâíûì
äëÿ Xbox 2, � âñå îíè âûéäóò íà Xbox, à òàêæå PlayStation 2. Íå-
êîòîðûå áóäóò èìåòü âåðñèþ äëÿ PSP.

Ìàñøòàáíûå ññðàæåíèÿ íîâûõ èèãð ññåðèè BBattlefield ææäóò ññâîèõ ããåéìåðîâ.

Ãàððè Ïîòòåð ääàâíî óóæå ïïîìîãàåò EElectronic Arts ççàðàáàòûâàòü ääåíüãè ííà èèãðàõ.
Ïðîäîëæèòñÿ ýýòà ïïðàêòèêà èè ääàëåå.

Ãàëåðåÿ
Musashi SSamurai LLegend (PS2)

Ëîêàëèçàöèÿ ââ ÑÑØÀ èèäåò ïïîëíûì õõîäîì. Åùå ííà
ïðîøëîé EE3 ïïîêàçûâàëè ââåðñèþ ññ ààíãëèéñêèì òòåêñòîì.

Àíèìåøíûé îîáëèê ïïåðñîíàæåé ïïîíðàâèòñÿ
ïîêëîííèêàì êêîíñîëüíûõ RRPG.

Óãëîâàòîñòü ììîäåëåé ííå ááðîñàåòñÿ ââ ããëàçà èèç-ççà
òîãî, ÷÷òî îîíè ââîñïðèíèìàþòñÿ êêàê ððèñîâàííûå.

Èãðà ññèëüíî ííàïîìèíàåòñâîåãî ïïðàðîäèòåëÿ �� BBrave
Fencer MMusashi (PS oone).
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×åëîâåê-ïàóê èëè Øðåê óáåãóò ê êîíêóðåíòàì?
Òåïåðü óæå íå óáåãóò.

ACTIVISION ÐÀÑØÈÐßÅÒÑß

ÈÈçäàòåëüñòâî Activision êóïèëî ñ ïîòðîõàìè åùå îäíîãî ñâîåãî äàâíåãî
ïàðòíåðà � ñòóäèþ Vicarious Visions. Ïîñëåäíÿÿ åå ðàáîòà � Spider-

Man 2 äëÿ Nintendo DS, ñàìûé óñïåøíûé ïðîåêò îò íåçàâèñèìîãî ðàçðà-
áîò÷èêà äëÿ ýòîé êîíñîëè â ÑØÀ. Êðîìå òîãî, Vicarious Visions ñåé÷àñ äî-
äåëûâàåò ïîðò Doom 3 íà Xbox. Ãîëîâíîé îôèñ ñòóäèè ðàñïîëîæåí â Íüþ-
Éîðêå, åñòü îòäåëåíèå â Êàëèôîðíèè. Ñîòíÿ ñîòðóäíèêîâ êîìïàíèè ðàáî-
òàëà íàä ìíîãèìè ïðîåêòàìè äëÿ Activision, â òîì ÷èñëå è èãðàìè ñåðèé

Shrek è Tony Hawk, à òàêæå Shark Tale.
Äåòàëè ñäåëêè, âêëþ÷àÿ ñòîèìîñòü ïî-
êóïêè, íå ðàçãëàøàþòñÿ, îäíàêî èçâå-
ñòíî, ÷òî ðóêîâîäñòâî ñòóäèè ñîõðàíÿ-
åò ñâîè ïîñòû, íå ïîñëåäóåò è íèêàêèõ
óâîëüíåíèé ñðåäè ïåðñîíàëà.
Ýòî íå ïåðâàÿ êðóïíàÿ ïîêóïêà
Activision. Íà äàííûé ìîìåíò èçäàòåëü-
ñòâî âëàäååò Neversoft (ñîçäàòåëü ñå-
ðèàëà Tony Hawk�s) è Infinity Ward (ðàç-
ðàáîò÷èê Call of Duty). Öåëü âñå ýòèõ
ïîêóïîê ïðîñòà � Activision õî÷åò ñîá-
ðàòü âîåäèíî âñå ñâîè ðåñóðñû ïî ðàç-
ðàáîòêå èãð ïåðåä ïåðåõîäîì íà êîí-
ñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ. À çàîäíî è çà-
ùèòèòüñÿ îò âîçìîæíîãî ïðèîáðåòåíèÿ
ñâîèõ ïàðòíåðîâ êîíêóðåíòàìè � ýòî
îñîáåííî àêòóàëüíî â ñâåòå àãðåññèâ-
íîé ïîëèòèêè Electronic Arts. 

ÏÐÈÇÐÀÊ
STARCRAFT 

ÂÂñâîåì íåäàâíåì èíòåðâüþ
ïðåäñòàâèòåëü Blizzard ñîîáùèë,

÷òî ðàáîòà íàä StarCraft Ghost âñå æå
âåäåòñÿ. Íàïîìíèì, ÷òî ïîñëå E3
2004 îá èãðå íè÷åãî íå áûëî ñëûøíî.
Ñîáñòâåííî Blizzard ðàçðàáîòêîé íå-
ïîñðåäñòâåííî íå çàíèìàåòñÿ, îíà
ëèøü êîíñóëüòèðóåò êîìàíäó Swingin�
Ape, äàáû íè äèçàéí, íè ãåéìïëåé íå
øëè âðàçðåç ñ êîíöåïöèåé ñåðèàëà.
Íà E3 2004 StarCraft: Ghost âûãëÿäåë
ïðèëè÷íî, íî íå áîëåå òîãî, ïîñåìó
çàòåðÿëñÿ ñðåäè êîíêóðåíòîâ; ýòî, ñó-
äÿ ïî âñåìó, ïîáóäèëî èçäàòåëÿ ïðè-
íÿòü ðåøåíèå î ãëîáàëüíîì ñîâåðøå-
íñòâîâàíèè ïðîåêòà è ñìåíå ðàçðà-
áîò÷èêà. Ïðåäûäóùåé (è, ñîáñòâåííî,
ïåðâîé) ðàáîòîé Swingin� Ape áûë áî-
åâèê Metal Arms: Glitch in the System,
îòëè÷íî ïðèíÿòûé ïðåññîé è ãåéìå-
ðàìè. Íà äàííûé ìîìåíò Blizzard íå
ãîòîâà îáúÿâèòü äàòó ðåëèçà, ìîòèâè-
ðóÿ ýòî òàê: «Íàøà êîìïàíèÿ âûïóñ-
êàåò â ñâåò èãðû òîãäà, êîãäà îíè ãî-
òîâû». Î ñòàðûõ ñêðèíàõ è àðòå óæå
ìîæíî çàáûòü (ïîñìîòðèòå íà íèõ â
ïîñëåäíèé ðàç), íîâûå ìû âàì
ïðèâåçåì ñ E3 2005. 

Îí ãóëÿåò ïî îôèñàì Blizzard è
êîãäà-íèáóäü äîáåðåòñÿ äî íàñ.

ÄÅÍÜÃÈ ÇÀ DUAL SHOCK

ÑÑóä ïðèçíàë, ÷òî Sony îáÿçàíà åæåêâàðòàëüíî ïëàòèòü êîìïàíèè
Immersion ëèöåíçèîííûå îò÷èñëåíèÿ çà ïðàâî èñïîëüçîâàòü òåõíîëî-

ãèþ îáðàòíîé ñâÿçè â äæîéïàäàõ äëÿ êîíñîëåé PlayStation è èãðàõ äëÿ
íèõ. Â èñêå áûëî óêàçàíî, ÷òî êîìïàíèÿ ïîíåñëà óáûòêè â ðàçìåðå $82
ìëí. èç-çà òîãî, ÷òî Sony èñïîëüçîâàëà çàïàòåíòîâàííûå Immersion òåõ-
íîëîãèè â PlayStation, à òàêæå áîëåå ÷åì â 40 âèäåîèãðàõ. Êàëèôîðíèéñ-
êèé ñóä îáÿçàë Sony âûïëàòèòü ëèöåíçèîííûå îò÷èñëåíèÿ â ðàçìåðå 1.37
ïðîöåíòîâ îò ïðîäàæ PlayStation è óêàçàííûõ âèäåîèãð.
Immersion èìååò ïàòåíòû íà òåõíîëîãèþ îáðàòíîé ñâÿçè, êîòîðàÿ èñïîëü-
çóåòñÿ âî ìíîãèõ äæîéïàäàõ. Ïåðâîíà÷àëüíî èñê ðàñïðîñòðàíÿëñÿ è íà
Xbox, îäíàêî Microsoft ïðåäïî÷ëà íå äîâîäèòü äåëî äî ñóäà è çàêëþ÷èëà
ñîãëàøåíèå ñ Immersion. 

Sony íå çàõîòåëà äîãîâîðèòüñÿ ñ Immersion ïî-õîðîøåìó, è
êàëèôîðíèéñêèé ñóä îáÿçàë êîìïàíèþ äîãîâîðèòüñÿ ïî-ïëîõîìó.

Ïîñìîòðåëè ííà êêàðòèíêè? Ìîæåòå ççàáûòü îî ííèõ. ÈÈãðà ááóäåò ññåðüåçíûì îîáðàçîì ïïåðåäåëàíà.
Êàê èèìåííî? Ìû óóçíàåì ÷÷åðåç ííåñêîëüêî ììåñÿöåâ ííà ââûñòàâêå EE3 22005.

Â ««ïðèçðàêè»
èäóò îîäíè ääåâóø-
êè. ÊÊðàñèâûå èè
ñòðîéíûå. ÍÍà ääðó-
ãèõ, ââèäèìî, êêîñ-
òþì ííå ííàëåçàåò.

800 òûñÿ÷ PSP

ÂÂ òòîî ââððååììÿÿ êêààêê ââ ßßïïîîííèèèè
ïïððîîääààííîî 880000000000 PPSSPP,,

SSoonnyy óóââååëëèè÷÷èèââààååòò îîááúúååìì
ïïððîîèèççââîîääññòòââàà �� ââ ààïïððååëëåå
åååå ççààââîîääûû ââûûïïóóññòòÿÿòò ììèèëëëëèè-
îîíí êêîîííññîîëëååéé.. ÊÊ ëëååòòóó SSoonnyy
ññììîîææååòò ååææååììååññÿÿ÷÷ííîî ââûûïïóóññ-
êêààòòüü ííàà ððûûííîîêê ääââàà ììèèëëëëèèîî-
ííàà,, àà êê ÐÐîîææääååññòòââóó �� èè ââññåå
òòððèè.. ÍÍàà ïïððååññññ-êêîîííôôååððååííööèèèè
ââ ÒÒîîêêèèîî ÊÊååíí ÊÊóóòòààððààããèè ïïððèèçç-
ííààëë,, ÷÷òòîî ïïððîîääààææèè PPSSPP ïïîîêêàà
ííååââååëëèèêêèè,, îîääííààêêîî ïïððèè÷÷èèííîîéé
îîíí ññ÷÷èèòòààååòò ïïððîîááëëååììûû ññ ïïððîî-
èèççââîîääññòòââîîìì,, îîáá îîòòññóóòòññòòââèèèè
ññïïððîîññàà ððåå÷÷üü ííåå èèääååòò.. ÊÊððîîììåå

òòîîããîî,, îîíí ïïîîääòòââååððääèèëë,, ÷÷òòîî
èèììååþþòòññÿÿ ïïëëààííûû ïïîî èèííòòååããððàà-
ööèèèè PPSSPP ññ ììîîááèèëëüüííîîéé òòååëëåå-
ôôîîííèèååéé ((ââîîççììîîææííîî ääààææåå
ïïððååââððààùùååííèèåå ññààììîîéé êêîîííññîî-
ëëèè ââ ññððååääññòòââîî ääëëÿÿ ââèèääååîî-
êêîîììììóóííèèêêààööèèèè)),, èèääååòò ððààááîîòòàà
èè ííààää ââååáá-ááððààóóççååððîîìì.. ÇÇààòòîî
ââîîòò òòååêêññòòîîââîîããîî ïïððîîööååññññîîððàà
èè ïïððîîããððààììììûû ïïîî ððààááîîòòåå ññ
ýýëëååêêòòððîîííííûûììèè òòààááëëèèööààììèè
ííàà PPSSPP ííåå ááóóääååòò,, ÷÷òòîî ââïïîîëëííåå
ëëîîããèè÷÷ííîî �� óóïïððààââëëÿÿòòüüññÿÿ ññ ííèè-
ììèè ííàà ïïîîððòòààòòèèââííîîéé êêîîííññîîëëèè
ááååçç ññòòèèëëóóññàà ííåå ññëëèèøøêêîîìì-òòîî
óóääîîááííîî..
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ÄÄîîððîîããèèåå ÷÷èèòòààòòååëëèè!! ÕÕîîòòèèòòåå,, ÷÷òòîîááûû ããëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð

ææääààëë èèììååííííîî ââààøøååéé îîööååííêêèè òòîîããîî èèëëèè èèííîîããîî ììààòòååððèèààëëàà??!!

ÕÕîîòòèèòòåå,, ÷÷òòîîááûû ïïððèè ïïîîääããîîòòîîââêêåå îî÷÷ååððååääííîîããîî ííîîììååððàà èèççääàà-

ííèèÿÿ óó÷÷èèòòûûââààëëîîññüü èè ââààøøåå ììííååííèèåå??!! ÂÂññåå ýýòòîî ââîîççììîîææííîî,,

ååññëëèè ââûû ññòòààííååòòåå óó÷÷ààññòòííèèêêîîìì òòååññòò-ããððóóïïïïûû ææóóððííààëëàà

««ÑÑòòððààííàà ÈÈããðð»».. ××òòîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííóóææííîî?? ÏÏððèèøøëëèèòòåå ïïîî ààääððåå-

ññóó lleevvoosshhiinnaa@@ggaammeellaanndd..rruu ççààÿÿââêêóó ääëëÿÿ ççàà÷÷èèññëëååííèèÿÿ ââ òòååññòò-

ããððóóïïïïóó,, ââ êêîîòòîîððîîéé ññîîîîááùùèèòòåå ÔÔÈÈÎÎ,, ââîîççððààññòò,, òòîî÷÷ííûûéé ïïîî÷÷-

òòîîââûûéé ààääððååññ ((ññ èèííääååêêññîîìì)) èè ee-mmaaiill.. ÂÂ òòååììåå ïïèèññüüììàà îîááÿÿ-

ççààòòååëëüüííîî ääîîëëææííîî ááûûòòüü óóêêààççààííîî:: ««ÒÒååññòò-ããððóóïïïïàà ææóóððííààëëàà

««ÑÑòòððààííàà ÈÈããðð»».. ÏÏîîññëëåå êêààææääîîããîî ííîîììååððàà ââûû ïïîî ýýëëååêêòòððîîíí-

ííîîéé ïïîî÷÷òòåå ááóóääååòòåå ïïîîëëóó÷÷ààòòüü ààííêêååòòóó ññ ííååññêêîîëëüüêêèèììèè ââîîïïððîî-

ññààììèè,, ççààïïîîëëííÿÿòòüü åååå èè îîòòïïððààââëëÿÿòòüü ííààìì.. ÑÑààììûûåå ààêêòòèèââííûûåå

ïïîîëëóó÷÷ààòò ïïààììÿÿòòííûûåå ïïîîääààððêêèè îîòò ððååääààêêööèèèè..

ÄÄààââààééòòåå ääååëëààòòüü ææóóððííààëë ââììååññòòåå!!

Íàáîð â òåñòîâóþ ãðóïïó
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Ãàëåðåÿ

Ñëåâà �� LLittle MMac, ããåðîé êêëàññè÷åñêîãî õõèòà SSuper
Punch Out!

Ïîëíàÿ ââåðñèÿ ääðåâíåé èèãðû ááóäåò ññïðÿòàíà ííà
äèñêå ññ FFight NNight RRound 22 ääëÿ GameCube.

Fight NNight RRound 22 ((GC)

Little MMac �� ññåêðåòíûé ïïåðñîíàæ, îîí ïïîÿâèòñÿ
òîëüêî ââ ââåðñèè ääëÿ GGameCube.

Ïîäîáíûé ááîíóñ ääëÿ ôôàíàòîâ ááåñöåíåí,
ñîãëàñèòåñü!

Íîáóî Óýìàöó â èãðå

ÁÁ ûûââøøèèéé ððààááîîòòííèèêê SSqquuaarree EEnniixx ââññåå
ååùùåå ññîîòòððóóääííèè÷÷ààååòò ññ êêîîììïïààííèèååéé.. ÍÍààïï-

ððèèììååðð,, îîíí ññîî÷÷èèííÿÿååòò ììóóççûûêêóó êê HHaannjjuukkuu
HHeerroo 44.. ØØóóòòêêèè ððààääèè îîíí ððååøøèèëë ââêêëëþþ÷÷èèòòüü
ññââîîéé ññîîááññòòââååííííûûéé ààííññààììááëëüü BBllaacckk MMaaggeess
((ëëóó÷÷øøåå ââññååããîî èèççââååññòòååíí èèññïïîîëëííååííèèååìì ììåå-
ëëîîääèèéé èèçç FFiinnaall FFaannttaassyy)) ââ èèããððóó ââ êêàà÷÷ååññòòââåå
åååå ããååððîîååââ.. ÏÏððèèññîîååääèèííèèòòññÿÿ êê ííååììóó èè ÊÊååííää-
ççèè ÈÈòòîî,, êêîîììïïîîççèèòòîîðð ññååððèèààëëàà RRoommaanncciinngg

SSaaGGaa ((èèçç SSqquuaarree EEnniixx îîíí óóøøååëë ââ 22000022 ããîî-
ääóó)).. HHaannjjuukkuu HHeerroo 44 ââûûééääååòò ííàà PPllaayySSttaattiioonn
22 ââ ýýòòîîìì ããîîääóó ââ ßßïïîîííèèèè,, îîääííààêêîî ââððÿÿää ëëèè
èèããððàà ááóóääååòò ëëîîêêààëëèèççîîââààííàà ââ ÑÑØØÀÀ..
ÊÊ ññëëîîââóó,, ââ ýýòòîîìì ããîîääóó ÓÓýýììààööóó ïïëëààííèèððóóååòò
óóññòòððîîèèòòüü òòóóðð ïïîî ààììååððèèêêààííññêêèèìì ããîîððîî-
ääààìì.. ÂÂ ôôååââððààëëåå îîíí ïïîîááûûââààååòò ââ ××èèêêààããîî,,
ââ ììààððòòåå �� ââ ÑÑààíí-ÔÔððààííööèèññêêîî.. ÒÒààêê ÷÷òòîî
ôôààííààòòûû îîááääååëëååííûû ííåå ááóóääóóòò.. 

KONAMI ÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÅÒ DS
Æåëàþùèì óäàðèòü êóëàêîì â æèâîò ñâîåìó ñîñåäó
ðåêîìåíäóåì äåëàòü ýòî ñ äæîéñòèêîì â ðóêàõ.

ÍÎÂÎÑÒÈ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

Â ÒÅ×ÅÍÈÅ ÌÅ-
ÑßÖÀ áóäåò àíîíñè-
ðîâàíà íîâàÿ èãðà ñå-
ðèè Tomb Raider îò
Crystal Dynamics.

ÊÈÒÀÉÑÊÎÅ ÒÅ-
ËÅÂÈÄÅÍÈÅ ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëî ñþæåò,
â êîòîðîì ñîëäàòû àð-
ìèè ÊÍÐ â ñâîáîäíîå
îò ñëóæáû âðåìÿ ðàçâ-
ëåêàþòñÿ çà êîìïüþ-
òåðàìè â Counter-
Strike. Âîçìîæíî, ýòî
ñòàëî ÷àñòüþ èõ ïðî-
ôåññèîíàëüíîé ïîäãî-
òîâêè.

Â ÐÎËÅÂÎÉ ÈÃÐÅ
Harvest Moon: Poem of
Happiness � î÷åðåäíîé
÷àñòè ïîïóëÿðíîé ñêàçî÷-
êè î ôåðìåðàõ � ó ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ ïîÿâèòñÿ ñî-
ïåðíèê, ñòðîÿùèé êîçíè.

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß
âåðñèÿ Metal Gear Acid
áóäåò îòëè÷àòüñÿ îò
ÿïîíñêîé íàëè÷èåì
ìóëüòèïëååðà ïî WiFi.

ÇÀ ÎÄÈÍ ÄÅÍÜ
Radiata Stories, íîâàÿ
ðîëåâàÿ èãðà îò Square
Enix, ðàçîøëàñü â
ßïîíèè òèðàæîì â 152
òûñÿ÷è ýêçåìïëÿðîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ãðàôèêà èèç LLost iin BBlue ïïîêà îîãðàíè÷èâàåòñÿ
êàðòèíêàìè ññ îîäíîãî èèç ýýêðàíîâ.

Dragon BBooster ââïîëíå ììîæåò îîêàçàòüñÿ ííå ññàìîé
ïëîõîé ««èãðîé ïïî ëëèöåíçèè».

Âñåì èèçâåñòíûé
êîìïîçèòîð Final Fantasy
ìîæåò ññåáå ïïîçâîëèòü
ïîøóòèòü. 

ßß ïîíñêîå èçäàòåëüñòâî àíîíñèðîâàëî òðè
íîâûõ ïðîåêòà äëÿ ïîðòàòèâíîé êîíñîëè

Nintendo, è êàê ìèíèìóì äâà èç íèõ çàñëóæè-
âàþò ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ ãåéìåðîâ.
Â ðîëåâîé èãðå Lost in Blue þíîøà è äåâóø-
êà ïîñëå êîðàáëåêðóøåíèÿ îêàçûâàþòñÿ íà
íåîáèòàåìîì îñòðîâå. Ïîìîùè æäàòü íåîò-
êóäà, ïîýòîìó èì ïðèõîäèòñÿ ó÷èòüñÿ âûæè-
âàòü. Îõîòà è ðûáàëêà ïîìîãóò äîáûòü ïè-
ùó, òàêæå ïðèäåòñÿ ñîáðàòü ìàòåðèàëû äëÿ
ñòðîèòåëüñòâà äîìà è èññëåäîâàòü îñòðîâ,
ñêðûâàþùèé íåìàëî òàéí� Óïðàâëÿòü ïðè-
äåòñÿ îäíîâðåìåííî äâóìÿ ãåðîÿìè, ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò ìíîæåñòâî êîíöîâîê. Lost
in Blue � íîâàÿ ÷àñòü ñåðèè Survival Kids
(ïðåäûäóùàÿ âûøëà â 2000 ãîäó íà
ïîðòàòèâíîé ñèñòåìå GBC).
Dragon Booster � ãîíêè îò òðåòüåãî ëèöà, ñîç-
äàþùèåñÿ ïî ìîòèâàì îäíîèìåííîãî àíèìå.
Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â ìèðå, ãäå ñîñóùåñò-
âóþò äðàêîíû è ëþäè. Ñîîòâåòñòâåííî, â èã-
ðå êðûëàòûå ñóùåñòâà ñîðåâíóþòñÿ äðóã ñ
äðóãîì íà ñêîðîñòü, à çà ïîáåäû âàñ áóäóò
íàãðàæäàòü ïðîäâèæåíèåì ïî ñþæåòó è íî-
âûìè ïðåäìåòàìè ýêèïèðîâêè. Ïðèäåòñÿ è
ïîäðàòüñÿ ñ ÷óæèìè êðûëàòûìè ìîíñòðàìè.
Äðàêîíîâ ìîæíî áóäåò âûðàùèâàòü, êàê â
êàêîì-íèáóäü Pokemon, à çàòåì îáìåíèâàòü-
ñÿ èìè ñ äðóãèìè âëàäåëüöàìè Nintendo DS.
Îáåùàåò áûòü èíòåðåñíûì è ñþæåò.
Íàêîíåö, Frogger Helmet Havoc íè÷åì îñîáåí-
íûì íå âûäåëÿåòñÿ � ïðîñòî î÷åðåäíàÿ ÷àñòü
ñåðèàëà Frogger, êîòîðûì îòíûíå íå áóäåò
îáäåëåí è DS. 
Ñòîèò òàêæå âñïîìíèòü è îá óæå àíîíñèðî-
âàííîé Castlevania DS � â áëèæàéøèõ íîìå-
ðàõ ìû îáÿçàòåëüíî ðàññêàæåì îá ýòîì ïðî-
åêòå ïîäðîáíåå.
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

8.02 NBA SStreet VV3 Electronic AArts ÅÅâðîïà
25.02 Mario PPower TTennis Nintendo ÅÅâðîïà
4.03 Neighbours ffrom HHell JoWooD ÅÅâðîïà
11.03 Fight NNight RRound 22 Electronic AArts ÅÅâðîïà
11.03 Rugby 22005 Electronic AArts ÅÅâðîïà
11.03 Winnie tthe PPooh: RRumbly TTumbly Ubisoft ÅÅâðîïà
6.03 Donkey KKong: JJungle BBeat Nintendo ÑØÀ
18.03 Mario PParty 66 Nintendo ÅÅâðîïà
18.03 Resident EEvil 44 Capcom ÅÅâðîïà
18.03 TimeSplitters: FFuture PPerfect Electronic AArts ÅÅâðîïà
22.03 Stolen HIP ÑØÀ
23.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÑØÀ
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ ÅÅâðîïà
25.03 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft ÅÅâðîïà
01.04 King AArthur Konami ÅÅâðîïà
01.04 The BBard's TTale Ubisoft ÅÅâðîïà
01.04 Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÅÅâðîïà
01.04 Viewtiful JJoe 22 Capcom ÅÅâðîïà
1.05 Advance WWars: UUnder FFire Nintendo ÑØÀ
1.06 Geist Nintendo ÑØÀ
TBA Killer 77 Capcom ÅÅâðîïà
TBA Madagascar Activision ÅÅâðîïà
TBA Spider-MMan 22 Activision ÅÅâðîïà
TBA Dragon BBall ZZ: SSagas Atari ÅÅâðîïà
TBA Medal oof HHonor: DDogs oof WWar Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBA Mortal KKombat: DDeception Midway ÅÅâðîïà
TBA Robots Vivendi ÅÅâðîïà
TBA Teenage MMutant NNinja TTurtles 22: BBattleNexusKonami ÅÅâðîïà
TBA Tom CClancy's GGhost RRecon 22 Ubisoft ÅÅâðîïà
TBA Geist Nintendo ÅÅâðîïà
TBA StarCraft: GGhost Vivendi ÅÅâðîïà
TBA FIFA SStreet Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBA Advance WWars: UUnder FFire Nintendo ÅÅâðîïà
TBA Batman BBegins Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBA Far CCry IInstincts Ubisoft ÅÅâðîïà
TBA Fire EEmblem Nintendo ÅÅâðîïà
TBA Nintendo PPuzzle CCollection Nintendo ÅÅâðîïà
TBA Odama Nintendo ÅÅâðîïà
TBA Star FFox: AAssault Nintendo ÅÅâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda 22 Nintendo Åâðîïà

GAMECUBE
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

18.02 Ace CCombat 55: SSquadron LLeader SCEE Åâðîïà
18.02 Bujingai: SSwordmaster Bam! EEntertainment ÅÅâðîïà
18.02 Energy AAirforce aaimStrike! Atari ÅÅâðîïà
18.02 Mercenaries Lucasarts ÅÅâðîïà
18.02 NBA SStreet VV3 Electronic AArts ÅÅâðîïà
22.02 Phantom CCrash 22 Konami ÑØÀ
24.02 Suikoden IIV Konami ÅÅâðîïà
25.02 Samurai WWarriors XXtreme LLegends KOEI ÅÅâðîïà
25.02 SNK vvs. CCapcom: SSVC CChaos Ignition ÅÅâðîïà
01.03 Pro EEvolution SSoccer 44 Konami ÑØÀ
4.03 Cold FFear Ubisoft ÅÅâðîïà
4.03 Neighbours FFrom HHell JoWooD ÅÅâðîïà
4.03 Playboy: TThe MMansion Ubi SSoft ÅÅâðîïà
4.03 Project: SSnowblind Eidos ÅÅâðîïà
4.03 Shrek 22: PPlatinum Activision ÅÅâðîïà
4.03 Spider-MMan 22: PPlatinum Activision ÅÅâðîïà
11.03 Death bby DDegrees SCEE ÅÅâðîïà
11.03 FIFA SStreet Electronic AArts ÅÅâðîïà
11.03 Fight NNight RRound 22 Electronic AArts ÅÅâðîïà
11.03 Gran TTurismo 44 SCEE ÅÅâðîïà
11.03 Legend oof KKay JoWooD ÅÅâðîïà
11.03 Rugby 22005 Electronic AArts ÅÅâðîïà
11.03 Winnie TThe PPooh: RRumbly TTumbly Ubisoft ÅÅâðîïà
18.03 Brothers IIn AArms: RRoad tto HHill 330 Ubisoft ÅÅâðîïà
18.03 Champions: RReturn tto AArms Ubisoft ÅÅâðîïà
18.03 EyeToy: MMonkey MMania SCEE ÅÅâðîïà
18.03 TimeSplitters: FFuture PPerfect Electronic AArts ÅÅâðîïà
22.03 Stolen HIP ÑØÀ
23.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÑØÀ
25.03 CT SSpecial FForces: FFire FFor EEffect Íå îîáúÿâëåí ÅÅâðîïà
25.03 Devil MMay CCry 33 Capcom ÅÅâðîïà
25.03 EyeToy: AAntiGrav SCEE ÅÅâðîïà
25.03 Monster HHunter Capcom ÅÅâðîïà
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ ÅÅâðîïà
25.03 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft ÅÅâðîïà
29.03 Red NNinja: EEnd oof HHonor VU GGames ÑØÀ
29.03 Predator: CConcrete JJungle VU GGames ÑØÀ
29.03 Dynasty WWarriors 55 Koei ÑØÀ
01.04 Full SSpectrum WWarrior THQ ÅÅâðîïà
01.04 King AArthur Konami ÅÅâðîïà
01.04 MX vvs. AATV UUnleashed THQ ÅÅâðîïà
01.04 The BBard's TTale Ubisoft ÅÅâðîïà
01.04 The PPunisher THQ ÅÅâðîïà
01.04 Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÅÅâðîïà
01.04 Viewtiful JJoe 22 Capcom EEurope ÅÅâðîïà
15.04 Midnight CClub 33: DDUB EEdition Rockstar ÅÅâðîïà
22.04 Ghost IIn TThe SShell: SStand AAlone CComplex Atari ÅÅâðîïà
27.05 Alien HHominid Zoo DDigital ÅÅâðîïà
24.06 Aquanox - TThe AAngel's TTears JoWooD ÅÅâðîïà
30.06 MotoGP4 SCEE ÅÅâðîïà
TBA Commandos SStrike FForce Eidos ÅÅâðîïà
TBA Conflict: GGlobal TTerror PS2 SSCi ÅÅâðîïà
TBA Destroy AAll HHumans! THQ ÅÅâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos ÅÅâðîïà
TBA Super MMonkey BBall DDeluxe Sega ÅÅâðîïà
TBA Tekken 55 SCEE ÅÅâðîïà
TBA The WWarriors Rockstar ÅÅâðîïà
TBA Worms 44: MMayhem Codemasters ÅÅâðîïà
TBA Dynasty WWarriors 55 KOEI ÅÅâðîïà
TBA EyeToy: KKinetic SCEE ÅÅâðîïà
TBA God oof WWar SCEE ÅÅâðîïà
TBA Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway ÅÅâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames ÅÅâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

18.02 Dead oor AAlive UUltimate Microsoft ÅÅâðîïà
18.02 Mercenaries Lucasarts ÅÅâðîïà
18.02 NBA SStreet VV3 Electronic AArts ÅÅâðîïà
22.02 Unreal CChampionship 22: TThe LLiandri CConflict Microsoft ÅÅâðîïà
25.02 American MMcGee's SScrapland KKOCH MMedia ÅÅâðîïà
25.02 SNK vvs. CCapcom: SSVC CChaos Ignition ÅÅâðîïà
04.03 Close CCombat: FFirst tto FFight Take-TTwo ÅÅâðîïà
04.03 Cold FFear Ubisoft ÅÅâðîïà
04.03 Neighbours FFrom HHell JoWooD ÅÅâðîïà
04.03 Oddworld: SStranger's WWrath Electronic AArts ÅÅâðîïà
04.03 Playboy: TThe MMansion Ubisoft ÅÅâðîïà
04.03 Project: SSnowblind Eidos ÅÅâðîïà
04.03 Star WWars: RRepublic CCommando Lucasarts ÅÅâðîïà
11.03 FIFA SStreet Electronic AArts ÅÅâðîïà
11.03 Fight NNight RRound 22 Electronic AArts Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: LucasArts

«Grand Theft Auto ïðî âîéíó», íîâûé øåäåâð îò
Pandemic Studios è ïðîñòî êðàñèâàÿ èãðà.
Mercenaries âñêîðå äîáåðåòñÿ äî ìàãàçèíîâ, è,
ïîâåðüòå íàì, èãðà ñòîèò ïîêóïêè. Ñâîáîäà
äåéñòâèé è íåïðåêðàùàþùèéñÿ ýêøí æäóò âàñ. 

MERCENARIES

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PC, PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Ubisoft

Ïîä ýòèì íàçâàíèåì êðîåòñÿ ïîëóîôèöèàëüíûé ñèê-
âåë Deus EX. Îòëè÷íûé øóòåð ñî âñåìè ñîâðåìåííû-
ìè ýëåìåíòàìè � ñîëèäíîé ïîäáîðêîé îðóæèÿ è òåõ-
íèêè, ïðîäâèíóòûì ìóëüòèïëååðîì è îäèííàäöàòüþ
óðîâíÿìè îäíîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà. 

PROJECT: SNOWBLIND

Playboy: The MMansion || Äåâî÷êè, äåâî÷êè, äåâî÷êè! È åùå íåìíîãî
èãðû â ïðèäà÷ó.

Phantom CCrash 22  ||  Ñîáåðèòå ññåáå ððîáîòà, ññðàçèòåñü ññ ääðóãèìè
ãåéìåðàìè, ççàðàáîòàéòå ääåíüãè, ííàêóïèòå ííîâûå ääåòàëè...

Mario Power Tennis ||  Ñïîðòèâíûå èèãðû îîò Nintendo ââñåãäà ççðåëèùíû èè
áåçóìíî èèíòåðåñíû.

Êàê òàì Suikoden IV?
Ðîëåâàÿ èãðà ïîñòóïàåò â ïðîäàæó â Åâðîïå âñåãî ëèøü íà ìåñÿö ïîçæå, ÷åì â ÑØÀ? Äà
çäðàâñòâóåò Konami! Íî çàñëóæèâàåò ëè èãðà íàøåãî âíèìàíèÿ? Óçíàåòå ñîâñåì ñêîðî.?

Stolen. Àíÿ
Ðîìàíîâà

ñîáñòâåííîé
ïåðñîíîé.
Áîðåö ññî

øïèîíàìè,
áàíäèòàìè èè
ïðîäàæíûìè

÷èíîâíèêàìè.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.02 Ace CCombat AAdvance Namco ÑØÀ
15.02 CT SSpecial FForces 33: NNavy OOps HIP ÑØÀ
15.02 Disney's MMagical QQuest 33 Capcom ÑØÀ
18.02 Advance GGuardian HHeroes Ubisoft ÅÅâðîïà
18.02 Banjo PPilot THQ ÅÅâðîïà
24.02 RRockman EEXE 55 Capcom ßïîíèÿ
22.02 Klonoa 22: DDream CChamp TTournament Namco ÑØÀ
25.02 Mario PParty AAdvance Nintendo Åâðîïà
25.02 YYu YYu HHakusho: TTournament TTactics Atari Åâðîïà
27.02 GGanbare! DDodge FFighters Bandai ßïîíèÿ
28.02 Mega MMan BBattle NNetwork 55 Capcom ÑØÀ
01.03 Ultimate PPocket GGames Telegames ÑÑØÀ
04.03 AAnimaniacs Ignition Åâðîïà
11.03 Duel MMasters: SShowdown Atari Åâðîïà
11.03 WWinnie TThe PPooh: RRumbly TTumbly Ubisoft ÅÅâðîïà
14.03 Tokyo XXtreme RRacer AAdvance Crave ÑØÀ
21.03 WWarioWare TTwisted! Nintendo ÑØÀ
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ Åâðîïà
15.04 LEGO SStar WWars Giant IInteractive ÑØÀ
25.04 PPokemon EEmerald Nintendo ÑØÀ
19.05 Star WWars: RRevenge oof tthe SSith Ubisoft ÑÑØÀ
14.06 DDragon BBall GGT: TTransformation Bandai ÑØÀ
TBC Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÅÅâðîïà
TBC Dynasty WWarriors AAdvance Koei ÅÅâðîïà
TBC Smashing DDrive Zoo DDigital ÅÅâðîïà
TBC Batman BBegins Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBC Shaman KKing Konami ÅÅâðîïà
TBA Pac-MMan PPinball Namco ÑØÀ
TBA Prince oof PPersia: WWarrior WWithin Ubisoft ÑØÀ
TBA Robots VU GGames ÑØÀ
TBA Tales oof PPhantasia Namco ÑØÀ
TBA Wizardry: TThe SSummoning Natsume ÑØÀ
TBA Dora TThe EExplorer: SSuper SStar AAdventures TDK Åâðîïà
TBA Madagascar Activision Åâðîïà

GAME BOY ADVANCEÄàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

8.02 Hearts oof IIron III KOCH MMedia ÅÅâðîïà
18.02 SpellForce �� SShadow oof tthe PPhoenix JoWooD  ÅÅâðîïà

18.02 The SSettlers: HHeritage oof KKings Ubisoft ÅÅâðîïà
22.02 Nexus: TThe JJupiter IIncident HD IInteractive ÑØÀ
25.02 GTR Atari ÅÅâðîïà
25.02 Pro RRugby MManager 22004 Digital JJesters ÅÅâðîïà

28.02 The RRoots Cenega ÅÅâðîïà
04.03 ER - TThe GGame Íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
04.03 Playboy: TThe MMansion Ubisoft ÅÅâðîïà
04.03 Project: SSnowblind Eidos ÅÅâðîïà
04.03 Star WWars: RRepublic CCommando Lucasarts ÅÅâðîïà
08.03 Ñlose CCombat: FFirst tto FFight 2K GGames ÑÑØÀ
11.03 The SSims 22 UUniversity Electronic AArts ÅÅâðîïà

15.03 Driv3r Atari ÑØÀ
15.03 The BBard's TTale Ubisoft ÑØÀ
15.03 Tom CClancy's GGhost RRecon 22 Ubisoft ÑØÀ
18.03 Act oof WWar: DDirect AAction Atari ÅÅâðîïà
18.03 Blitzkrieg SStrategy CCollection CDV UUK ÅÅâðîïà
18.03 Brothers IIn AArms: RRoad tto HHill 330 Ubisoft ÅÅâðîïà
18.03 Silent HHunter 33 Ubisoft ÅÅâðîïà
18.03 Driv3r Atari ÅÅâðîïà
22.03 Psychotoxic: GGateway tto HHell Whiptail IInteractive ÑØÀ
22.03 Nemesis SStrike HIP IInteractive ÑØÀ
23.03 Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheoryUbisoft ÑØÀ
24.03 Hidden SStroke 22 CDV UUK ÅÅâðîïà
25.03 Battlefield 22 Electronic AArts ÅÅâðîïà
25.03 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft ÅÅâðîïà
01.04 Advent RRising VU GGames Åâðîïà
01.04 The BBard's TTale Ubisoft ÅÅâðîïà
01.04 The PPunisher THQ ÅÅâðîïà
01.04 Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheoryUbisoft ÅÅâðîïà
08.04 Billy BBlade aand tthe TTemple oof TTime íå îîáúÿâëåí ÅÅâðîïà
08.04 Cossacks III: NNapoleonic WWars CDV UUK ÅÅâðîïà
08.04 Mission BBarbarossa CDV UUK ÅÅâðîïà

14.04 Still LLife Dreamcatcher ÑØÀ
15.04 Cross RRacing CChampionship Project 33 ÅÅâðîïà
20.04 Dungeon LLords Dreamcatcher ÑØÀ

PC

8.03 Brothers IIn AArms: RRoad tto HHill 330 Ubisoft ÅÅâðîïà
8.03 TimeSplitters: FFuture PPerfect Electronic AArts ÅÅâðîïà
5.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ ÅÅâðîïà
25.03 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft ÅÅâðîïà
01.04 Advent RRising VU GGames Åâðîïà
01.04 King AArthur Konami ÅÅâðîïà
01.04 MX vvs. AATV UUnleashed THQ ÅÅâðîïà
01.04 The BBard's TTale Ubisoft ÅÅâðîïà
01.04 The PPunisher THQ ÅÅâðîïà
01.04 Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÅÅâðîïà
15.04 Midnight CClub 33: DDUB EEdition Rockstar ÅÅâðîïà
27.05 Alien HHominid Zoo DDigital ÅÅâðîïà
27.05 Sid MMeier's PPirates! Atari ÅÅâðîïà
0.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar ÅÅâðîïà
24.06 Aquanox �� TThe AAngel's TTears JoWooD ÅÅâðîïà
TBA Madagascar Activision ÅÅâðîïà
TBA Destroy AAll HHumans! THQ ÅÅâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos Åâðîïà
TBA MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ ÅÅâðîïà
TBA Super MMonkey BBall DDeluxe Sega ÅÅâðîïà
TBA Worms 44: MMayhem Codemasters ÅÅâðîïà
TBA WWE WWrestleMania XXXI THQ ÅÅâðîïà
TBA Commandos SStrike FForce Eidos ÅÅâðîïà
TBA Conker: LLive aand RReloaded Microsoft ÅÅâðîïà
TBA CConstantine SSCi ÅÅâðîïà
TBA Desert SStrike Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBA Far CCry IInstincts Ubisoft ÅÅâðîïà

22.04 Dungeon LLords DreamCatcher Åâðîïà
26.04 Restricted AArea Whiptail ÑØÀ
26.04 Stronghold 22 2K GGames ÑØÀ
29.04 X2: TThe RReturn íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
03.05 Pariah Groove GGames ÑØÀ
07.06 F.E.A.R. VU GGames ÑØÀ
07.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar ÑØÀ
15.06 Fahrenheit Ubisoft ÑØÀ
21.06 Dragonshard Atari ÑØÀ
27.09 Seven KKingdoms: CConquest EEnlight ÑØÀ
TBA Championship MManager 55 Sega Åâðîïà
TBA Jagged AAlliance 33 Strategy First Åâðîïà
TBA Juiced THQ Åâðîïà
TBA Advent RRising Majesco ÑØÀ
TBA Dungeon SSiege III Microsoft ÑØÀ
TBA Empire EEarth III VU Games ÑØÀ
TBA UFO: AAftershock Cenega Åâðîïà
TBA Age oof EEmpires 33 Microsoft ÑØÀ
TBA Auto AAssault NCsoft ÑØÀ
TBA Axle RRage 1Ñ ÑØÀ
TBA Doom 33: RResurrection oof EEvil Activision ÑØÀ
TBA Dragon AAge íå îîáúÿâëåí ÑØÀ
TBA Quake IV Activision ÑØÀ
TBA Sid MMeier's CCivilization 44 íå îîáúÿâëåí ÑØÀ
TBA Singles: TTriple TTrouble Deep SSilver ÑØÀ
TBA Tabula RRasa NCsoft ÑØÀ
TBA Vanguard: SSaga oof HHeroes Microsoft ÑØÀ
TBA The WWitcher íå îîáúÿâëåí ÑØÀ

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòîîððììàà :: Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Ubisoft

Ìû æäåì ñïåöèàëüíóþ âåðñèþ èãðû äëÿ ïðåññû è
ãîòîâèìñÿ çàäàâàòü âîïðîñû åå ðàçðàáîò÷èêàì.
Âïðî÷åì, äî ïðîñòûõ ñìåðòíûõ íîâûé øïèîíñêèé
áîåâèê îò Ubisoft äîáåðåòñÿ ñîâñåì ñêîðî � â
íà÷àëå àïðåëÿ. 

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL:
CHAOS THEORY

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Midway

Ñòðàííàÿ ñìåñü ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî áîåâèêà è
ôàéòèíãà ãîòîâèòñÿ Midway ïî ðåöåïòàì Mortal
Kombat: Deception ñ åãî îáíîâëåííîé ñèñòåìîé áîÿ
è âåñüìà ñïåöèôè÷åñêèì ðåæèìîì Konquest.
Óäà÷íûì ëè îêàæåòñÿ íîâûé ïðîåêò â ìèðå MK,
ìû óçíàåì â êîíöå ãîäà.  

MORTAL KOMBAT: SHAOLIN MONKS

Advent RRising ||  Ñþæåò ääëÿ ýýòîãî ááîåâèêà ííàïèñàë èèçâåñòíûé ôôàíòàñò
Îðñîí Ñêîòò ÊÊàðä. Â îîñòàëüíîì èèãðà ííè÷åì ïïîêà ííå ââûäåëÿåòñÿ.

F.E.A.R. ||  Ñþæåò ýýòîãî ïïåðñïåêòèâíîãî FFPS ññòðîèòñÿ ïïî ïïðèíöèïó
ôèëüìà ««Çâîíîê». Âïå÷àòëÿþò èè ïïî-ããîëëèâóäñêè êêðóòûå ññïåöýôôåêòû.

Banjo PPilot ||  Ãîíêè ííà ññàìîëåòàõ ññ óó÷àñòèåì ããåðîåâ õõîðîøî ççíàêîìîãî
âëàäåëüöàì NNintendo 664 ññåðèàëà.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; TTBBAA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Advance wwars:
Under FFire.
«Çëûå» ããåíåðàëû ââ
íîâîì AAdvance WWars
áðîñÿò ääîñòîéíûé
âûçîâ ««äîáðûì».
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FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 04 (157) 2004

Ã îä íàçàä â «ÑÈ» ñìåíè-
ëàñü âëàñòü � ìåñòî Àëåê-

ñàíäðà Ãëàãîëåâà çàíÿë íî-
âûé ëèäåð � íåïðåâçîéäåí-
íûé Ìèõàèë Ðàçóìêèí. Ïåð-
âûì äåëîì îí ïîñòàíîâèë
èñêëþ÷èòü èç æóðíàëà áàãè è
óñêîðèòü ðàáîòó íàä íîìåðîì
òàê, ÷òîáû íå ïðèõîäèëîñü
îñòàâàòüñÿ â îôèñå ïî íî÷àì.
Âòîðîå óäàëîñü áûñòðî, ñ
ïåðâûì ïðîáëåìû íàáëþäà-
þòñÿ äî ñèõ ïîð. Âî âòîðîì
ôåâðàëüñêîì íîìåðå ìû òàê-

æå âûáèðàëè ëó÷øèå èãðû
óøåäøåãî ãîäà. Ïîáåäèë âå-
ëèêîëåïíûé Prince of Persia:
The Sands of Time, åñëè ïîì-
íèòå. Âïðî÷åì, äîñòîéíûõ
ïðîåêòîâ â 2003 ãîäó áûëî íå
ìåíüøå, ÷åì â 2004-ì. Îäíà
The Legend of Zelda: The Wind
Waker ÷åãî ñòîèò! Äà è íà PC
èãð õîðîøèõ âûøëî íåìàëî.
Îáëîæå÷íûé Sacred (ëîêàëè-
çîâàí â Ðîññèè êàê «Êíÿçü
òüìû») îêàçàëñÿ îòëè÷íûì
êëîíîì Diablo.

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

71

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Sacred («Êíÿçü òüìû»)

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 04 (61) 2000

Î÷åðåäíàÿ ïîäáîðêà ñêðè-
íîâ èç Duke Nukem

Forever � íà ñåé ðàç íà äâèæêå
Unreal � ïîðàäîâàëà ÷èòàòå-
ëåé ëèøü íåíàäîëãî - âñêîðå
ïðîåêò îïÿòü áûë çàìîðîæåí.
À âîò íàõîäÿùàÿñÿ íà òîì æå
ðàçâîðîòå ãàëåðåÿ Tekken Tag
Tournament íèêîãî íå îáìàíó-
ëà � Namco âûïóñòèëà ñâîé
íîâûé ôàéòèíã âîâðåìÿ.
Èç ðåöåíçèé âíèìàíèå õî÷åò-
ñÿ îáðàòèòü íà Maken X � íå-
çàñëóæåííî íåçàìå÷åííóþ

âëàäåëüöàìè Dreamcast ðîëå-
âóþ èãðó îò Atlus, èìåþùóþ
íåïîñðåäñòâåííîå îòíîøåíèå
ê ñåðèàëó Shin Megami Tensei.
«Äåìîí, çàêëþ÷åííûé â ìàãè-
÷åñêèé ìå÷, ïîïàë â ðóêè
ÿïîíñêîé øêîëüíèöû, à ýòî
çíà÷èò, ÷òî ìåæäóíàðîäíûì
òåððîðèñòàì-íåîíàöèñòàì,
êîíòðîëèðóåìûì ïðåçèäåíòîì
Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ Àìåðè-
êè, ïðèøåë êîíåö». Äà, ôàíòà-
çèÿ ó ðàçðàáîò÷èêîâ ðàáîòàåò
íà ïÿòåðêó. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Need for Speed 5: Porshe Unleashed

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

38

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 04 (109) 2002

Òðè ãîäà íàçàä â «ÑÈ» ïîÿ-
âèëàñü ïåðâàÿ «ïðàâèëü-

íàÿ» ñòàòüÿ îá ýìóëÿòîðàõ èã-
ðîâûõ ïðèñòàâîê. Ñîáñòâåííî
ãîâîðÿ, òîãäà íàø æóðíàë è íà-
÷àë îñâåùàòü ýòó îòíîñèòåëüíî
óçêóþ, íî âñå æå âàæíóþ äëÿ
ïîêëîííèêîâ âèäåîèãð òåìó
ïîñòîÿííî è ñ ïðèâëå÷åíèåì
ëó÷øèõ ñïåöèàëèñòîâ. Ñåðãåé
Àìèðäæàíîâ ðàññêàçàë î ñî-
âåðøåíñòâîâàíèè êîíñîëüíîãî
è àðêàäíîãî æåëåçà � î÷åíü ïî-
ó÷èòåëüíàÿ èñòîðèÿ, îñîáåííî

â ñâåòå ïðèáëèæàþùåéñÿ ñìå-
íû ïîêîëåíèÿ ïðèñòàâîê. 
Íà îáëîæêó ïîïàë î÷åðåäíîé
ìîðñêîé ïðîåêò îò «Àêåëëû».
Ïîêëîííèêè ïàðóñíûõ êîðàáëåé
çà÷èòûâàëè äî äûð äâå ñòðàíè÷-
êè ñ ïðåâüþ îò Îëåãà Êîðîâèíà,
ïîâûøàÿ óðîâåíü ñâîåé ýðóäè-
öèè. Âåäü ìàëî êòî çíàåò, ÷òî â
êîíöå XVIII ñòîëåòèÿ áûëè âïåð-
âûå ïðèìåíåíû ïîäâîäíûå ëîä-
êè... Ñ òåõ ïîð «Àêåëëà» ìîðñ-
êóþ òåìàòèêó íå îñòàâëÿåò �
æäèòå íîâûõ àíîíñîâ! 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Ðûöàðè ìîðåé»

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 02 (21) 1998

Ñ åðãåé Àìèðäæàíîâ íàöå-
ïèë ïàïàõó, âîîðóæèëñÿ

òàêòè÷åñêîé êàðòîé, ðàçëî-
æèë íà íåé ÷åòûðå êàðòîøè-
íû è íà÷àë êîñïëåèòü òèïè÷-
íîãî ïîêëîííèêà ñòðàòåãèé. È
çàîäíî ðàññêàçàë îá èãðàõ
ýòîãî æàíðà ÷èòàòåëÿì «ÑÈ».
Ñòðàòåãèé ðàçíîãî ðîäà � è
RTS, è TBS � â 1998 ãîäó ðàç-
âåëîñü âèäèìî-íåâèäèìî, è
âûáðàòü èç íèõ äîñòîéíåé-
øèå áûëî íå òàê-òî ïðîñòî.
À êîíñîëüùèêè ñåìü ëåò íà-

çàä ãîòîâèëèñü ê ðåëèçó
Tekken 3 � ñàìîãî âèäíîãî
ôàéòèíãà íà PlayStation. Ìè-
õàèë Ðàçóìêèí ïîäðîáíåé-
øèì îáðàçîì ïîâåäàë ÷èòà-
òåëÿì î êîðíÿõ ñåðèàëà, î
ðàçâèòèè ñþæåòà è íîâûõ
áîéöàõ òðåòüåé ÷àñòè. 
Íàêîíåö, â ýòîì íîìåðå áûëè
îïèñàíû îáíîâëåííûå ïðèí-
öèïû âûñòàâëåíèÿ îöåíîê. Ñ
òåõ ïîð îíè ìåíÿëèñü íå ðàç;
ïîèñê èäåàëüíîãî âàðèàíòà
âñå åùå ïðîäîëæàåòñÿ.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: StarCraft

Êîë-âî
ñòðàíèö:

120

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

51

Áîíóñû:

2 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

192

Òèðàæ:

60 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

73

Áîíóñû:

1 CD
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   16.01 � 22.01

* èãðà èçäàòåëü

1 Football MManager 22005 SSeeggaa

2 Half-Life 2 VU Games
3 The Sims 2 Electronic Arts
4 Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth Electronic Arts
5 Rome: Total War Activision
6 Vampire Masquerade � Bloodlines Activision
7 Far Cry Ubisoft
8 Medal of Honor: Pacific Assault Electronic Arts
9 Rollercoaster Tycoon 3 Atari

10 Doom 3 Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ôóòáîëüíûé ìåíåäæåð âñå íè-
êàê íå ìîãóò ñîãíàòü ñ ïåðâîãî
ìåñòà. Ëþáÿò åâðîïåéöû ñàìî-
ëè÷íî ïîâîçèòüñÿ ñ ìîäíûìè
ñïîðòèâíûìè êëóáàìè!

Êîììåíòàðèé: Gran Turismo 4, Tales of Rebirth è âûëåòåâøèé èç ÷àðòà Metal Gear Solid 3 � áåñòñåëëåðû îäíîãî ìàñøòàáà.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 16.01 � 22.01

* èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas TTaakkee-TTwwoo

2 Need for Speed Underground 2 Electronic Arts
3 FIFA 2005 Electronic Arts
4 Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft
5 Pro Evolution Soccer 4 Konami
6 The Incredibles THQ
7 WWE Smackdown! vs Raw THQ
8 Call of Duty: Finest Hour Activision
9 Killzone SCEE

10 Lord of the Rings, the Third Age Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íèããåðû ñíîâà íà êîíå! Ëó÷øàÿ
èãðà óøåäøåãî ãîäà ïî-ïðåæíå-
ìó ëèäèðóåò ïî ïðîäàæàì â Åâ-
ðîïå. Íåóæåëè åùå åñòü ãåéìå-
ðû, íå êóïèâøèå çàâåòíûé äèñê?

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  16.01 � 22.01

* èãðà èçäàòåëü

1 The LLegend oof ZZelda: FFour SSwords NNiinntteennddoo

2 The Simpsons: Hit & Run VU Games
3 Donkey Konga Nintendo
4 Metroid Prime 2: Echoes Nintendo
5 Sonic Mega Collection Atari
6 Paper Mario 2: The Thousand-Year Door Nintendo
7 The Incredibles THQ
8 Sonic Heroes Sega
9 Sonic Adventure 2: Battle Atari

10 The Legend of Zelda: The Wind Waker Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ïðîøëè äâå íåäåëè, à íîâàÿ
The Legend of Zelda íå óñòóïàåò
ïåðâîå ìåñòî äàæå Metroid Prime
2: Echoes. Ãëÿäÿ íà êàðòèíêè,
ñëîæíî ïîíÿòü, ïî÷åìó ýòî òàê.
Æäèòå íàøó ðåöåíçèþ!

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 16.01 � 22.01

* èãðà èçäàòåëü

1 Halo 22 MMiiccrroossoofftt

2 Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts
3 Pro Evolution Soccer 4 Konami
4 Fable Microsoft
5 Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft
6 Tom Clancy's Ghost Recon 2 Ubisoft
7 FIFA 2005 Electronic Arts
8 Call of Duty: Finest Hour Activision
9 The Simpsons: Hit & Run VU Games

10 XIII Ubisoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âåðñèÿ Need for Speed
Underground 2 äëÿ Xbox
îáîãíàëà äàæå Halo 2, ñàìóþ
áûñòðî ïðîäàþùóþñÿ èãðó äëÿ
Xbox â èñòîðèè êîíñîëè.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 MMaarriioo PPaarrttyy AAddvvaannccee Nintendo GGBBAA
PS2

* èãðà èçäàòåëü

2 Gran Turismo 4 SCEJ PS2
3 Yoshitsune Eiyuuden From Software PS2
4 Sawaru Made in Wario Nintendo DS
5 Dragon Quest & Final Fantasy in Itadaki Street Special Square Enix PS2
6 Dragon Quest VIII: Sky, Sea, Earth & The Cursed Princess Square Enix PS2
7 Super Mario 64 DS Nintendo DS
8 Everybody's Golf Portable SCEJ PSP
9 Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami PS2
10 Shin Sangoku Musou Koei PSP

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Õîòÿ DS è PSP óæå áîðþòñÿ
çà êîøåëüêè ãåéìåðîâ, èãðû
äëÿ GBA âñå åùå ëèäèðóþò
íà ðûíêå ïîðòàòèâíûõ
êîíñîëåé, íà ðàâíûõ
ñîïåðíè÷àÿ äàæå ñ PS2.

The Sims 2
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç áîëüøèì,
÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå
ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 26 íîÿáðÿ ïî 11 äåêàáðÿ 2004 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì ïî
ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà
ïåðèîä ñ 22 íîÿáðÿ ïî 05 äåêàáðÿ 2004 ãîäà.

PS2 14.01 � 27.01

* èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: San Andreas 44
2 Killzone (ðóñ. ñóáòèòðû) 28
3 Need for Speed Underground 2 27
4 Prince of Persia: Warrior Within 18
5 Call of Duty: Finest Hour 16
6 Jak III (ðóñ. ñóáòèòðû) 13
7 Burnout 3: Takedown 13
8 Ratchet & Clank 3 12
9 Mortal Kombat: Deception 11
10 The Getaway: ×åðíûé Ïîíåäåëüíèê (ðóñ. ñóáòèòðû) 10

PC (BOX) 14.01 � 27.01

* èãðà ðåéòèíã

1 Half-Life 2 37
2 The Sims 2 32
3 Ïðèíö Ïåðñèè 2. Ñõâàòêà ñ ñóäüáîé 21
4 Need for Speed Underground 2 18
5 Lords of the Rings: The Battle for Middle-Earth 17
6 Men of Valor (DVD) 16
7 Çîëîòàÿ ñåðèÿ: Ãåðîè Ìå÷à è Ìàãèè (DVD) 15
8 Medal of Honor: Pacific Assault 11
9 EverQuest 2 (DVD) 10
10 Worms Forts: Â îñàäå 10

PC (JEWEL) 14.01 � 27.01

* èãðà ðåéòèíã

1 Ïðèíö Ïåðñèè 2. Áèòâà ñ ñóäüáîé 36
2 Doom 3 27
3 Flat-Out 16
4 Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû 2: Äîìèíàòîðû 14
5 Àëåêñàíäð 13
6 Ôàáðèêà çâåçä. Íîâûé ñåçîí 12
7 ToCA Race Driver 2 11
8 Ãîòèêà 2 11
9 Mortyr 2 10
10 Ñóïåðñåìåéêà 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 10.01 � 23.01

* èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: San Andreas 69
2 Killzone 53
3 Prince of Persia: Warrior Within 40
4 Need for Speed Underground 2 37
5 Call of Duty: Finest Hour 31
6 The Getaway: ×åðíûé ïîíåäåëüíèê 26
7 Ñóïåðñåìåéêà 24
8 Mortal Kombat: Deception 24
9 Ratchet & Clank 3 23
10 Pro Evolution Soccer 4 21

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



Heroes
of Annihilated Empires

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ 

ÏÏîîòòååííööèèààëë èèããððîîââîîéé êêîîììïïààííèèèè îîïïððååääååëëÿÿååòòññÿÿ åååå
ïïððîîååêêòòààììèè.. ÍÍàà÷÷èèííààþþùùèèåå ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ââûûääààþþòò
ëëèèááîî ÷÷òòîî-òòîî îîððèèããèèííààëëüüííîî-ííååââììååííÿÿååììîîåå,, ëëèèááîî
ïïààððààççèèòòèèððóóþþòò ííàà ÷÷óóææèèõõ èèääååÿÿõõ.. ÍÍààõõîîääÿÿùùèèååññÿÿ ââ
êêððèèççèèññåå ññòòóóääèèèè ççààííèèììààþþòòññÿÿ ññààììîîêêîîïïèèððîîââààííèèååìì..
ÈÈ ëëèèøøüü ïïååððååææèèââààþþùùèèåå ïïååððèèîîää ððààññööââååòòàà ôôèèðð-
ììûû,, ääââèèããààÿÿññüü ââïïååððååää,, ññîîççèèääààþþòò øøååääååââððûû..
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GSC World Publishing
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GSC World Publishing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GSC Game World
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 7

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gsc-game.com/hae

ÀÀ íàëèç òòâîð÷åñòâà GGSC ííàâîäèò
íà òòðåâîæíûå ììûñëè. ÂÂîçìîæ-
íî, ««Ñòàëêåð» ððàññòàâèò ââñå

ïî ììåñòàì, ííî ïïîêà FFPS-ííàïðàâëåíèå
ñìàõèâàåò ííà ääóøåâíûå ììåòàíèÿ ççíàò-
íîé óóêðàèíñêîé êêîìïàíèè. VVenom èè
Firestarter �� èèãðû óóæå ííå ññðåäíèå, ííî
åùå ííå ããåíèàëüíûå. ËËèíåéêà RRTS,
ñäåëàâøàÿ èèìÿ GGSC, èè ââîâñå ííàñòîðà-
æèâàåò. ÍÍó ÷÷åì ððàäèêàëüíî îîòëè÷àåò-
ñÿ ííåäàâíèé ««Àëåêñàíäð» îîò ««Êàçà-
êîâ», êêðîìå ààíòóðàæà ääà ïïàðû ììåëêèõ
äåòàëåé? ÑÑïîðó ííåò, ïïðîåêòû êêðåïêèå,
êà÷åñòâåííûå, ííî óóæ ááîëüíî ïïîõîæèå.
À ïïîòîìó HHeroes oof AAnnihilated EEmpires

(HoAE) �� èèãðà, ññ êêîòîðîé GGSC ññîáèðà-
åòñÿ ääåáþòèðîâàòü ííà ììåæäóíàðîäíîé
èçäàòåëüñêîé ññöåíå, �� ÿÿâëÿåòñÿ ññëåäó-
þùèì ýýòàïîì ââ ððàçâèòèè êêîìïàíèè.
Íà ôôóíäàìåíòå êêðóïíîìàñøòàáíîé
ðåàëüíî-ââðåìåííîé ññòðàòåãèè ââîçâî-
äÿòñÿ ññòåíû èèç ððîëåâûõ ýýëåìåíòîâ èè
êèðïè÷èêîâ ôôýíòåçèéíîãî ññþæåòà.

HOMM ++ TTA ++ AAOE == HHOAE?
Ïîæàëóé, ååùå ííè îîäíà êêîìïàíèÿ ííå
èñïîëüçîâàëà ññòîëü ëëîâêî ííàçâàíèå
ïðîåêòà ääëÿ ååãî ææå ïïèàðà. ÎÎïûòíûå
ãåéìåðû ëëåãêî ððàñøèôðóþò ççàêîäè-
ðîâàííîå ïïîñëàíèå: HHeroes oof MMight &&

Magic, TTotal AAnnihilation èè AAge oof EEmpi-
res. ÑÑîãëàñèòåñü, ââðÿä ëëè òòàêèå ññîâ-
ïàäåíèÿ ññëó÷àéíû. ÎÎäíàêî ïïðè ááëè-
æàéøåì ððàññìîòðåíèè îîêàçûâàåòñÿ,
÷òî èèãðà îîò GGSC �� ïïðîåêò ññîâñåì ääðó-
ãîãî ïïëàíà, ííåæåëè TTotal AAnnihilation èè
Age oof EEmpires. ÍÍî êêîíöåïöèåé ððàçâè-
òèÿ ããåðîåâ èè îîáùåé ññòèëèñòèêîé
HoAE ääåéñòâèòåëüíî ííàïîìèíàåò òòâî-
ðåíèå NNew WWorld CComputing.
Ïðàâäà, ååùå ááîëüøå èèãðå ïïåðåïàëî
îò ííåçàáâåííûõ ««Êàçàêîâ». ÍÍàïðè-
ìåð, ääâèæîê îîò ââòîðîé ÷÷àñòè ýýòîé
RTS. ÄÄà-ääà, 664000 þþíèòîâ ííà îîäíîé
êàðòå �� ýýòî ïïðî ííåãî. ÎÎñîáåííîñòè

ìîòîð÷èêà èèçâåñòíû, ïïîñêîëüêó ííå-
äàâíî ááûëè ïïðîäåìîíñòðèðîâàíû ââ
«Àëåêñàíäðå». ÂÂ ääâóõ ññëîâàõ èèõ ììîæ-
íî îîõàðàêòåðèçîâàòü òòàê: èèãðà øøóñò-
ðî ððàáîòàåò ííà êêîìïüþòåðàõ ññðåäíå-
ãî êêëàññà; ááîëüøèíñòâî ññóùåñòâ èè
çäàíèÿ �� ññïðàéòîâûå, ââ òòî ââðåìÿ êêàê
ëàíäøàôò èè îîòäåëüíûå êêðóïíûå þþíè-
òû �� òòðåõìåðíûå. ÏÏîíÿòíîå ääåëî, ääå-
âåëîïåðû ««êàçàöêèé» ääâèæîê îîïòè-
ìèçèðîâàëè, ääîáàâèëè ññïåöýôôåêòû
è ââíåñëè ääðóãèå êêîñìåòè÷åñêèå èèçìå-
íåíèÿ. GGSC îîñòàëàñü ââåðíà ïïðèíöè-
ïàì ììàñøòàáíîñòè, èè ýýòî, ííàâåðíîå,
ïðàâèëüíî. ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ ììíîãî ëëè



âû ççíàåòå ïïîäîáíûõ èèãð? ÍÍî ííàì èèí-
òåðåñíî ääðóãîå: ÷÷åì HHoAE îîòëè÷àåòñÿ
îò ääðóãèõ RRTS, ññîçäàííûõ êêèåâñêîé
êîìïàíèåé?

×ÒÎ ÍÍÅ ÏÏÎÄÅËÈËÈ ÍÍÅÆÈÒÜ 
È ÄÄÐÓÈÄÛ?!
Ðàáî÷åå ííàçâàíèå èèãðû �� FFantasy
Game �� ÷÷åòêî ïïîêàçûâàåò ííàïðàâëå-
íèå ããëàâíîãî óóäàðà GGSC. ÅÅñëè ððàíüøå
ñòóäèÿ ääåëàëà èèñòîðè÷åñêèå èè ïïñåâäî-
èñòîðè÷åñêèå ññòðàòåãèè, òòî ññåé÷àñ îîíà
ðåøèëà îîñâîèòü ííîâûå òòåððèòîðèè.
Ìàñøòàáû ôôýíòåçèéíîãî ïïîëîòíà ââî-
èñòèíó ýýïè÷åñêèå, ïïðè÷åì ììû ããîâîðèì

íå òòîëüêî îî ââåëè÷èíå êêàðò èè êêîëè÷åñò-
âå þþíèòîâ: èèçíà÷àëüíî ççàïëàíèðîâà-
íî ààæ òòðè ÷÷àñòè èèãðû, êêàæäàÿ èèç êêîòî-
ðûõ ááóäåò ïïðåïîäíîñèòü ââîñòîðæåí-
íûì ïïîêóïàòåëÿì ííîâûå ññêàçî÷íûå
ðàñû èè îî÷åðåäíóþ ïïîðöèþ ëëèõî ççàêðó-
÷åííîãî ññþæåòà. ÎÎ ïïîñëåäíåì ððàçðà-
áîò÷èêè ïïðåäïî÷èòàþò ííå ððàñïðîñòðà-
íÿòüñÿ: îîòêðûâàòü ããëàâíûé êêîçûðü
ðàíüøå ââðåìåíè ííåò ííèêàêîãî ññìûñ-
ëà. ÄÄà ììû èè ííå ííàñòàèâàåì. ÇÇà÷åì
ïîðòèòü ññåáå óóäîâîëüñòâèå?
Èçâåñòíî ëëèøü, ÷÷òî ïïåðâàÿ ÷÷àñòü èèã-
ðû ððàññêàæåò îî ââîîðóæåííîì êêîíô-
ëèêòå ííåæèòè èè ýýëüôîâ. ÂÂ ïïîñëåäóþ-

ùèõ ññåðèÿõ êê ððàçáîðêàì ïïðèñîåäèíÿò-
ñÿ ããíîìû, ëëþäè, ääåìîíû èè ëëåäÿíîé
íàðîä. ÌÌàëîâàòî? ÍÍå ññòîèò ááåñïîêî-
èòüñÿ: ääëÿ ììàññîâêè ïïðèãëàøåíà ååùå
äþæèíà ííåéòðàëüíûõ ððàñ. ÈÈãðàòü ççà
íèõ ííåëüçÿ, ííî, ââûïîëíÿÿ êêâåñòû,
ìîæíî ççàïîëó÷èòü ââ ññîþçíèêè èèëè,
íàîáîðîò, ííàæèòü ññåáå ííîâûõ ââðàãîâ.

ÏÎÄÇÅÌÅËÜß ÈÈ ÄÄÐÀÊÎÍÛ
Êàæäàÿ ííàðîäíîñòü ððàñïîëàãàåò
ñîáñòâåííûì ííàáîðîì èèç 113-117 ððàç-
ëè÷íûõ þþíèòîâ èè óóíèêàëüíûì ääðå-
âîì ððàçâèòèÿ. ××òî êêàñàåòñÿ ââñÿ÷åñ-
êèõ ññóùåñòâ, òòî GGSC ññëåäóåò óóæå

ïðîòîðåííîé ääîðîæêîé: îîæèäàþòñÿ
òîëïû ññïðàéòîâûõ ððóáàê èè êêðàñè-
âûå òòðåõìåðíûå ññâåðõñîçäàíèÿ
ðó÷íîé ââûäåëêè. ÏÏîñëåäíèå ïïîñòàâ-
ëÿþòñÿ îîãðàíè÷åííûì òòèðàæîì, èèáî
äàæå ââ îîäèíî÷êó îîíè ññïîñîáíû ððàç-
ìåòàòü îîòðÿä ððÿäîâûõ þþíèòîâ. ÕÕî-
òèòå ïïðèìåðû? ÈÈçâîëüòå! ÃÃîòîâü-
òåñü ââñòðåòèòü ýýíò... õõîäÿ÷èå ääå-
ðåâüÿ, îîáîðîòíåé èè ääðàêîíîâ. ÊÊàæ-
äûé èèç ííèõ îîáëàäàåò ííå òòîëüêî ççàï-
ðåäåëüíûìè õõàðàêòåðèñòèêàìè, ííî
è ððàçëè÷íûìè ññïåöñïîñîáíîñòÿìè
èëè ññêëîííîñòüþ êê ññîòâîðåíèþ ççàê-
ëèíàíèé. ÂÂïðî÷åì, ääàæå ññóïåðþíè-
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Ìàãèÿ �� òòîíêàÿ ììàòåðèÿ
Ñèñòåìà ììàãèè ââ HHoAE ííàïîìèíàåò ññõåìó, èèñïîëüçóåìóþ ââ
ïîïóëÿðíîé êêîëëåêöèîííîé êêàðòî÷íîé èèãðå MMagic TThe
Gathering. ÃÃåðîé, ïïóòåøåñòâóÿ ïïî èèãðîâîìó ììèðó, ôôîðìèðóåò
ñâîþ ««êîëîäó» ççàêëèíàíèé. ÂÂ ááîþ îîí ììîæåò ïïðèìåíÿòü
òîëüêî ññïåëëû èèç ààêòèâíûõ ññëîòîâ ((êîëè÷åñòâî òòàêèõ ññëîòîâ
ó ððàçíûõ ïïåðñîíàæåé ââàðüèðóåòñÿ ââ ïïðåäåëàõ îîò îîäíîãî ääî
÷åòûðåõ). ÏÏî ììåðå èèñïîëüçîâàíèÿ ççàêëèíàíèé ããåðîþ ááóäóò
«ïðèõîäèòü ââ ððóêó» ííîâûå êêàðòî÷êè èèç ççàêðûòîé êêîëîäû.

ÂÛ ÑÑËÓ×ÀÉÍÎ ÍÍÅ ÇÇÍÀÅÒÅ, ÏÏÎ×ÅÌÓ ÏÏÐÈ ÂÂÇÃËßÄÅ
ÍÀ ÝÝÒÓ ÊÊÀÐÒÈÍÊÓ ÂÂÄÐÓÃ ÂÂÑÏÎÌÈÍÀÅÒÑß FFALLOUT?



Heroes of Annihilated EmpiresÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ 
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òû ççà÷àñòóþ èèãðàþò ëëèøü ððîëü ññâè-
òû ïïðè êêîðîëå-ããåðîå.
Â ýýòîì ààñïåêòå ããåéìïëåÿ ððåàëüíî-
âðåìåííûå ««Ãåðîè óóíè÷òîæåííûõ èèì-
ïåðèé» ((ì-ääà, ððóññêîå ííàçâàíèå ïïðî-
åêòà ððåæåò ññëóõ) ïïîõîæè ííà ïïîøàãî-
âûõ ««Ãåðîåâ ììå÷à èè ììàãèè». ÓÓ êêàæ-
äîé èèç ððàñ ååñòü ííåñêîëüêî óóíèêàëü-
íûõ ïïåðñîíàæåé, ääâèãàþùèõ ññþæåò.
Íóæíî ëëè ããîâîðèòü, ÷÷òî ââñå îîíè îîïè-
ñûâàþòñÿ ííàáîðîì õõàðàêòåðèñòèê èè
óðîâíåì ííàáðàííîãî îîïûòà, ññïîñîáíû
íîñèòü ááðîíþ èè îîðóæèå, ííàêëàäûâàòü
çàêëèíàíèÿ èè ëëè÷íî ððóáèòü ííà øøàø-
ëûêè ââðàãîâ? ÈÈíòåðåñíåå ääðóãîå:
GSC ññìåøèâàåò îîáû÷íóþ RRTS ññ ççà-
÷èñòêàìè ïïîäçåìåëèé ââ ññòèëå DDiablo.
Ãåðîè ââ ããîðäîì îîäèíî÷åñòâå ññïóñêà-
þòñÿ ââ ììðà÷íûå ïïåùåðû èè ïïðè÷èíÿþò

ìíîæåñòâåííûå òòåëåñíûå ïïîâðåæäå-
íèÿ ààáîðèãåíàì. ÌÌîòèâàöèÿ òòàêèõ
ðèñêîâàííûõ ððåéäîâ ïïîçàèìñòâîâàíà
ó òòîãî ææå ííåçàáâåííîãî òòâîðåíèÿ
Blizzard: ââûïîëíåíèå êêâåñòîâ, ïïîèñê
ìîäíîé ôôýíòåçèéíîé îîäåæêè èè ààðòå-
ôàêòîâ, ííàêîïëåíèå îîïûòà ññ ööåëüþ
äàëüíåéøåãî ññàìîñîâåðøåíñòâîâà-
íèÿ, ïïîëó÷åíèå ííîâûõ ççàêëèíàíèé.
Áóäóò ëëè ââîèíû òòåðïåëèâî ïïîäæèäàòü
ïðåäâîäèòåëÿ óó ââõîäà ââ ïïåùåðó èèëè
îòïðàâÿòñÿ ïïüÿíñòâîâàòü èè ääåáîøè-
ðèòü ââ ááëèæàéøèé ïïîñåëîê ïïîêà ääî-
ïîäëèííî ííåèçâåñòíî. ÐÐàçðàáîò÷èêè
óêëîíÿþòñÿ îîò îîòâåòà ííà ïïðÿìîé ââîï-
ðîñ èè ííàìåêàþò, ÷÷òî ððàñêðîþò ââñå
êàðòû ííà ããðàíäèîçíîé ïïðåçåíòàöèè
ïðîåêòà. ÍÍå ááóäåì ññòðîèòü ääîãàäêè, àà
ëó÷øå ïïðîñòî ïïîäîæäåì.

ÂÑÅÌ ÈÈ ÊÊÀÆÄÎÌÓ
Âîîáùå-òòî èèäåÿ èèíòåãðàöèè ««äüÿ-
âîëüñêîãî» ððåæèìà ââ RRTS ííå ííîâà:
åùå ââ 22001-îîì êêîðåéñêàÿ PPhantagram
íà ïïðèìåðå KKingdom UUnder FFire ïïîêà-
çàëà, ÷÷òî ììîæíî ççàïðîñòî ññêðåñòèòü
äâà ïïîïóëÿðíûõ, ííî ààáñîëþòíî ííåïî-
õîæèõ ææàíðà. ÖÖåííîñòü HHoAE ââ òòîì,
÷òî ððàçðàáîò÷èêè ííå ÷÷åðåäóþò ððîëå-
âûå èè ññòðàòåãè÷åñêèå ììèññèè, àà ïïðåä-
ëàãàþò èèãðîêó ññàìîìó ââûáðàòü òòîò
ñòèëü ããåéìïëåÿ, êêîòîðûé ååìó ááîëüøå
ïî ääóøå. ÕÕî÷åøü �� ññîáèðàé ððåñóðñû,
îòñòðàèâàéñÿ èè øøòàìïóé òòîëïû þþíè-
òîâ, õõî÷åøü �� îîòïðàâëÿéñÿ ííà ççà÷èñò-
êó ïïîäçåìåëèé, õõî÷åøü �� èèçâîäè ïïðî-
òèâíèêà ííàáåãàìè ííåáîëüøèõ îîòðÿäîâ.
À êêîëè÷åñòâî òòàêòè÷åñêèõ ððåøåíèé ââ
ìàññîâûõ ïïîáîèùàõ ââîîáùå ññëîæíî

ïîäñ÷èòàòü ((íå ççàáûâàéòå ïïðî ððàçëè÷-
íûå êêîìáèíàöèè): ììîæíî èè ààòàêóþ-
ùèì ññïåëëîì ïïðîòèâíèêà øøàðàõíóòü,
è ííà ññâîè ââîéñêà óóñèëèâàþùèå ÷÷àðû
íàëîæèòü, èè ññïåöñïîñîáíîñòè þþíèòîâ
çàäåéñòâîâàòü, èè îîñîáåííîñòè ððåëüå-
ôà ììåñòíîñòè èèñïîëüçîâàòü. ÈÈíòåðåñ-
íû ááóäóò ííå òòîëüêî ññþæåòíûå ççàìî-
ðî÷êè ââ ññèíãëå, ííî èè ììóëüòèïëååðíûå
ñðàæåíèÿ. ÑÑïåöèàëèñòû GGSC ïïîëàãà-
þò, ÷÷òî êêàæäûé ííàéäåò ââ HHoAE ëëþáî-
ïûòíûé ääëÿ ññåáÿ êêóñî÷åê ããåéìïëåÿ. ÈÈ,
çíàåòå, ïïîêîïàâøèñü ââ îîñîáåííîñòÿõ
èãðû, ÿÿ ïïîíÿë, ÷÷òî ííàäåæäû ààâòîðîâ
íåáåçîñíîâàòåëüíû. ÃÃëàâíîå, ÷÷òîá ññè-
ëåíîê õõâàòèëî ííà ððåàëèçàöèþ ññòîëü
àìáèöèîçíîãî ïïðîåêòà. ÂÂïðî÷åì, îîïû-
òà èè òòðóäîëþáèÿ óóêðàèíñêèì ääåâåëî-
ïåðàì ííå ççàíèìàòü. ÑÑäþæàò! 

Ãíîìüÿ ààâèàöèÿ
Ãíîìû òòðàäèöèîííî ÿÿâëÿþòñÿ ññàìîé òòåõíîëîãè÷åñêè
ïîäêîâàííîé ððàñîé ââ ôôýíòåçèéíûõ ììèðàõ. ÄÄîñòàòî÷íî
ëèøü ââñïîìíèòü AArcanum èè WWarcraft. ÍÍå èèñêëþ÷åíèå èè
èãðà îîò GGSC. ÃÃíîìû ââ HHoAE óóìåþò ììàñòåðèòü ââñåâîç-
ìîæíûå ììåõàíèçìû, ççíàþò ïïàðîâûå òòåõíîëîãèè, èèñïîëü-
çóþò ððóæüÿ èè ððàññåêàþò ííà ëëåòàþùèõ êêîðàáëÿõ ((íà êêàð-
òèíêå). ÂÂìåñòî ììàãèè îîíè ââçÿëè ííà ââîîðóæåíèå ììåõàíè-
êó èè, êêàæåòñÿ, ííå ææàëåþò îîá ýýòîì.

Òåððàôîðìèíã ââ ääåéñòâèè
Êàæäàÿ èèç èèãðàáåëüíûõ ððàñ HHoAE ââ ááóêâàëüíîì ññìûñëå ììåíÿåò îîêðóæàþùóþ ììåñòíîñòü ïïîä ññåáÿ. ÊÊàê ýýòî ïïðîèñõîäèò? ÑÑìîòðèòå!

Áóéñòâî ççåëåíè èè ææèçíè ññîïðîâîæäàåò
ïîÿâëåíèå ääðóèäîâ.

Íåæèòü, ííàîáîðîò, ííåñåò ññìåðòü 
è ððàçðóøåíèÿ.

Ëåäÿíîé ííàðîä òòàñêàåò ññ ññîáîé ììîùíóþ
õîëîäèëüíóþ óóñòàíîâêó: ááëèæàéøàÿ 
òåððèòîðèÿ ïïîêðûâàåòñÿ ëëüäîì.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÓÓÒÂÅÐÆÄÀÞÒ, ××ÒÎ ÈÈÕ ÏÏÐÎÅÊÒ ÂÂÈÇÓÀËÜÍÎ ÍÍÅ ÏÏÎÕÎÆ ÍÍÀ HHEROES OOF
MIGHT && MMAGIC. ÒÒÎÃÄÀ ÏÏÎ×ÅÌÓ ÃÃÅÉÌÅÐÛ, ÊÊÎÒÎÐÛÌ ÌÌÛ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÎÂÀËÈ ÝÝÒÎÒ
ÑÊÐÈÍØÎÒ, ÍÍÀ×ÈÍÀËÈ ÐÐÀÑÑÏÐÀØÈÂÀÒÜ ÍÍÀÑ ÎÎ ÏÏßÒÎÉ ××ÀÑÒÈ ««ÃÅÐÎÅÂ ÌÌÀÃÈÈ ÈÈ ÌÌÅ×À»?
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ÄÄììèèòòððèèéé ÇÇååííèèíí,,
ððóóêêîîââîîääèèòòååëëüü
ïïððîîååêêòòàà HHeerrooeess ooff
AAnnnniihhiillaatteedd
EEmmppiirreess,,
ííààììååððèèââààååòòññÿÿ
ññîîççääààòòüü èèããððóó,,
èèííòòååððååññííóóþþ,, êêààêê
ññòòððààòòååããîîììààííààìì-
ïïððîîôôèè,, òòààêê èè
ïïððîîññòòûûìì
ããååééììååððààìì..

Heroes of Annihilated Empires

ÄÀÆÅ ÂÂ DDIABLO ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜß ÍÍÅ ÁÁÛËÈ ÍÍÀÑÅËÅÍÛ ÒÒÀÊ ÃÃÓÑÒÎ. ÑÑÄÀÅÒÑß ÍÍÀÌ,
ÁÅÇ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ ÌÌÀÑÑÎÂÎÃÎ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÅÍÈß ÇÇÄÅÑÜ ÍÍÅ ÎÎÁÎÉÒÈÑÜ.

ÍÅÆÈÒÈ ÑÑÒÀËÎ ÒÒÅÑÍÎÂÀÒÎ ÏÏÎÄ ÇÇÅÌËÅÉ, ÀÀ ÏÏÎÒÎÌÓ ÑÑÊÅËÅÒÛ ÈÈ ÇÇÎÌÁÈ,
ÂÅÄÎÌÛÅ ÍÍÅÊÐÎÌÀÍÒÀÌÈ, ÏÏÎËÅÇËÈ ÍÍÀ ÏÏÎÂÅÐÕÍÎÑÒÜ. ÝÝËÜÔÀÌ ÒÒÀÊÀß
ÀÊÒÈÂÍÎÑÒÜ, ÅÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÎ, ÍÍÅ ÏÏÎÍÐÀÂÈËÀÑÜ, ÈÈ ÍÍÀ×ÀËÀÑÜ ÂÂÎÉÍÀ.
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?? Â êêàêîé ññòàäèè ññåé÷àñ ííàõîäèòñÿ
ðàçðàáîòêà èèãðû, ÷÷òî óóæå ññäåëàíî èè
÷òî ååùå ïïðåäñòîèò ññäåëàòü?

Ïðîöåññ ñëîæíî ðàçáèòü íà ýòà-
ïû è ñòàäèè. Ñåé÷àñ èäåò ðàáîòà
íàä ñïåöýôôåêòàìè è ãåéìïëå-
åì, íàñòðàèâàåòñÿ áàëàíñ. Íàõî-
äÿòñÿ â ïðîèçâîäñòâå ðîëèêè,
çàïëàíèðîâàííûå â ïåðâóþ ÷àñòü.
Äà ìíîãî ÷åãî åùå, âñåãî è íå
óïîìíèøü!

?? Ïðîåêò HHoAE ççàÿâëåí êêàê òòðèëîãèÿ.
Èçâåñòíî, ÷÷òî ââ ïïåðâîé ÷÷àñòè ááóäåò
âñåãî ääâå ððàñû èèç øøåñòè èèãðîâûõ èè
äàëåêî ííå ââñå ííåéòðàëüíûå. ÊÊàê
íàñ÷åò îîñòàëüíûõ ööèôð?

Â ïåðâîé ÷àñòè ïîÿâÿòñÿ ýëüôû è
íåæèòü. Â ìóëüòèïëååðå áóäóò
äîñòóïíû ëåäÿíîé íàðîä è, ñêî-
ðåå âñåãî, ãíîìû. Ïîìèìî îñíîâ-
íûõ ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî íåéò-
ðàëüíûõ ðàñ (íà äàííûé ìîìåíò
îêîëî äâåíàäöàòè). Çà íèõ íåëüçÿ
èãðàòü, íî â îòëè÷èå îò, íàïðè-
ìåð, Warcraft�à îíè ñåðüåçíî âëè-
ÿþò íà ãåéìïëåé, à íå ïðîñòî ñëó-
æàò «ìàòåðèàëîì» äëÿ ðàñêà÷êè
ãåðîåâ. Îñòàëüíûå öèôðû? Â ïåð-
âîé ÷àñòè: øåñòü ãåðîåâ, áîëåå
ñòà þíèòîâ (âêëþ÷àÿ íåéòðàëîâ)...
ñ êîëè÷åñòâîì çàêëèíàíèé ïîêà
íå îïðåäåëèëèñü, íî èõ òî÷íî áó-
äåò ìíîãî.

??Âû  óóæå ççàêîí÷èëè ððàáîòó ïïî ííàïè-
ñàíèþ ññöåíàðèÿ ääëÿ HHoAE? ÑÑêîëü-
êî îîæèäàåòñÿ êêàðò, êêàêîå êêîëè÷å-
ñòâî ììèññèé ááóäåò ííà êêàæäîé èèç
íèõ? ÊÊàêîâà ïïðîäîëæèòåëüíîñòü
èãðû?

Äà, ñöåíàðèé HoAE óæå çàêîí÷åí.
Áóäåò ïðèáëèçèòåëüíî äâàäöàòü
ìèññèé, ïëþñ îòäåëüíûå áàòàëèè,
áûòü ìîæåò, ïñåâäîèñòîðè÷åñêèå
ñðàæåíèÿ, ñïåöèàëüíî ïîäãîòîâ-
ëåííûå è ñáàëàíñèðîâàííûå êàðòû
äëÿ ìóëüòèïëååðà. Íà âîïðîñ î
ïðîäîëæèòåëüíîñòè îñíîâíîé êàì-
ïàíèè ïîêà îòâåòèòü íå ìîãó: îíà
âî ìíîãîì çàâèñèò îò êîëè÷åñòâà
êâåñòîâ â ìèññèÿõ, à ðàáîòà íàä
íèìè äàëåêà îò çàâåðøåíèÿ.

?? À ÷÷òî ççà ïïñåâäîèñòîðè÷åñêèå ññðàæå-
íèÿ? ÓÓ ííàñ ææå ââñå-òòàêè ôôýíòåçè!

Â ýòî ñëîâî âêëàäûâàåòñÿ íåìíî-
ãî äðóãîé ñìûñë, íåæåëè îáû÷íî.
Ó ìèðà HoAE åñòü ñâîÿ áîãàòåé-
øàÿ èñòîðèÿ, íàñ÷èòûâàþùàÿ
ñîòíè, òûñÿ÷è ëåò. Êàêèå-òî íàè-
áîëåå ÿðêèå ýïèçîäû ïðîøëîãî
(îòíîñèòåëüíî ïåðèîäà, îõâà÷åí-
íîãî ñþæåòîì) ìû ïîñòàðàåìñÿ
âîïëîòèòü â îòäåëüíûõ áèòâàõ.

?? Ñêîëüêî ááóäåò ððîëèêîâ? 
È êêàêîâà ïïðèìåðíî èèõ îîáùàÿ 
ïðîäîëæèòåëüíîñòü?

Áóäóò âñòóïèòåëüíûé è çàêëþ÷è-
òåëüíûé ðîëèêè, à òàêæå ïÿòü-
ñåìü ñþæåòíûõ íàðåçîê. Ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü êàæäîãî èç íèõ îäíà-
äâå ìèíóòû.

?? «Ãåðîþ ïïðèäåòñÿ ïïðîäåëàòü ïïóòü îîò
ïðîñòîãî ððàçâåä÷èêà ääî êêîìàíäóþ-
ùåãî îîãðîìíîé ààðìèè». ÏÏðàâèëüíî
ëè ììû ïïîíèìàåì, ÷÷òî ïïåðâîå ââðåìÿ
íàì ïïðåäñòîèò ççà÷èùàòü ïïîäçå-
ìåëüÿ èè óó÷àñòâîâàòü ëëèøü ââ ííå-
áîëüøèõ ëëîêàëüíûõ ññòû÷êàõ ññ ïïðî-
òèâíèêîì? 

Ïåðâûå ìèññèè ïðèçâàíû íàó÷èòü
èãðîêà, ââåñòè åãî â ãåéìïëåé,
äàòü ïî÷óâñòâîâàòü èãðîâîé áà-
ëàíñ. Ó íàñ âñå ëîãè÷íî: âåäü êàæ-
äàÿ áîëüøàÿ èñòîðèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ
ìàëîãî, íå ïðàâäà ëè? 

?? Ìîæíî ääàòü êêàêîå-òòî ïïðåäñòàâëåíèå
î ááàëàíñå ââ èèãðå? ÑÑêîëüêî ððÿäîâûõ
þíèòîâ ññìîæåò ïïðèäóøèòü ññâîèìè
ñîáñòâåííûìè ððóêàìè ããåðîé, ññêà-
æåì, ïïÿòîãî óóðîâíÿ, ïïîêà ååãî ííå ççà-
òîï÷óò? ÈÈ, êêñòàòè, ÷÷òî ïïðîèçîéäåò,
åñëè ïïåðñîíàæ ïïîãèáíåò? ÈÈãðà ççà-
êîí÷èòñÿ?

Ñ ãåðîåì âñå áîëåå-ìåíåå ïðîñòî:
îí ñèëåí è ñòàíîâèòñÿ åùå ñèëüíåå
îò óðîâíÿ ê óðîâíþ. Èñïîëüçóÿ ðàç-
ëè÷íûå ñïåöñïîñîáíîñòè, îí ñìî-
æåò óíè÷òîæèòü íà ïÿòîì óðîâíå îò
òðåõ äî òðèäöàòè þíèòîâ, õîòÿ ýòî

÷èñòî òåîðåòè÷åñêèå óìîçàêëþ÷å-
íèÿ. Áàëàíñ â íàñòîÿùèé ìîìåíò
òîëüêî íàñòðàèâàåòñÿ. Â ñèíãëå
ñìåðòü ïåðñîíàæà ÿâëÿåòñÿ óñëîâè-
åì ïðîèãðûøà. Â ìóëüòèïëååðå îí
ìîæåò áûòü âîñêðåøåí â ñïåöèàëü-
íîì çäàíèè.

?? Åñòü ããåðîè-ììàãè, ååñòü ããåðîè-ââîèíû.
Ïîñëåäíèå, ììû ïïîëàãàåì, ááóäóò îîäà-
ðèâàòü ïïîä÷èíåííûõ óóñèëèâàþùèìè
àóðàìè. ÌÌîæíî ïïàðó ññëîâ îîá ýýòîì
àñïåêòå?

Äà, àóðû áóäóò. Íåêîòîðûå èç íèõ,
êàê è çàêëèíàíèÿ, ìíîãîôóíêöèî-
íàëüíû. Òî åñòü, óñèëèâàÿ äðóæåñò-
âåííûõ ñîçäàíèé, îíè îñëàáëÿþò
âðàæåñêèõ ñóùåñòâ.

?? À êêàê ííàñ÷åò ññïåëëîâ? ÈÈìè ââëàäååò
òîëüêî ããåðîé-ììàã èè ááåç ííåãî ññîòâî-
ðèòü ççàêëèíàíèå ííå ïïîëó÷èòñÿ èèëè
åñòü ààëüòåðíàòèâíûå ññïîñîáû ââäà-
ðèòü êêàê ññëåäóåò ïïî ññóïîñòàòó?

Åñòü ïðîñòî ñïåëëû, åñòü ñïîñîá-
íîñòè, à åñòü, êàê ÿ óæå ãîâîðèë,
àóðû. Ó ìàãà áîëüøå âñåãî âîç-
ìîæíîñòåé «âäàðèòü êàê ñëåäóåò
ïî âðàãó». Îñòàëüíûå ãåðîè îðè-
åíòèðîâàíû íà, êàê ãîâîðÿò íàøè
òåñòåðû, «ñòðàòåæíîå èñïîëüçîâà-
íèå» â ðàçëè÷íûõ óñëîâèÿõ. Íî,
íàïîìíþ, ëþáîé ïåðñîíàæ ñàì ïî
ñåáå âåñüìà ìîùíàÿ áîåâàÿ åäè-

Õèòðûå ððàçðàáîò÷èêè ííàìåðåííî ïïðèäåðæèâàþò èèíôîðìàöèþ îî HHeroes oof AAnnihilated EEmpires ääî ïïðåçåíòàöèè
ïðîåêòà. ÒÒåì ííå ììåíåå, ííàì óóäàëîñü ððàçãîâîðèòü ððóêîâîäèòåëÿ ïïðîåêòà ÄÄìèòðèÿ ÇÇåíèíà, êêîòîðûé ââûäàë-òòàêè
íàì ïïàðó ññåêðåòîâ. ××èòàéòå ííàøå èèíòåðâüþ!

Çàêëèíàíèÿ âûâîäÿò èãðó íà ñîâåðøåííî 
íîâûé óðîâåíü òàêòè÷åñêîãî ìàíåâðèðîâàíèÿ!

ÄÌÈÒÐÈÉ ÇÅÍÈÍ:

ÄÀÆÅ ÑÑÅÉ×ÀÑ, ÄÄÀÆÅ ÍÍÀ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÐÐÀÍÍÅÉ ÑÑÒÀÄÈÈ
ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÈ ÏÏÐÎÅÊÒÀ, ÂÂÎÄÀ ÓÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎ ÕÕÎÐÎØÀ!

ÕÎÒß ÎÎÑÍÎÂÍÎÅ ÄÄÅÉÑÒÂÈÅ ÈÈÃÐÛ ÁÁÓÄÅÒ ÐÐÀÇÂÎÐÀ×ÈÂÀÒÜÑß ÍÍÀ ÑÑÓØÅ, ÀÀ ÒÒÀÊÆÅ ÂÂ
ÏÎÄÇÅÌÅËÜßÕ, ÂÂÀÌ ÄÄÎÂÅÄÅÒÑß ÓÓÂÈÄÅÒÜ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÊÊÐÀÑÈÂÛÕ ÌÌÎÐÑÊÈÕ ÑÑÐÀÆÅÍÈÉ.
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íèöà, êîòîðàÿ «âðó÷íóþ» ìîæåò
ðàññòðåëÿòü/èçðóáèòü/èñêðîìñàòü
ìíîæåñòâî ïðîòèâíèêîâ.

?? Èçâåñòíî, ÷÷òî ââ HHoAE ááóäóò òòðåõìåð-
íûå ññóïåðþíèòû �� òòå ææå ääðàêîíû,
íàïðèìåð. ÍÍàñêîëüêî îîíè ññèëüíû èè
÷òî ííåîáõîäèìî, ääàáû îîíè ïïðèñîå-
äèíèëèñü êê ííàøåé ààðìèè?

Íóæíî ïîñòðîèòü ñîîòâåòñòâóþ-
ùåå çäàíèå, êîòîðîå áóäåò äîñ-
òóïíî ëèøü â ïîñëåäíèõ ìèññèÿõ
êàìïàíèè. ×òîáû åãî ñîîðóäèòü,
êñòàòè, òðåáóåòñÿ îãðîìíîå êîëè-
÷åñòâî ðåñóðñîâ. Êðîìå òîãî,
áëàãîäàðÿ ñþæåòíûì ïåðèïåòèÿì
èãðîêó ìîãóò äàòü â ïîäìîãó
ñâåðõþíèòà.
Ýòè ñîçäàíèÿ äåéñòâèòåëüíî
î÷åíü ìîùíûå: íàïðèìåð, åäèíî-
ðîã â îäèíî÷êó ìîæåò óíè÷òîæèòü
îòðÿä ñêåëåòîâ. Íî çäåñü åñòü íþ-
àíñ: íåîáõîäèìî îáðàùàòü âíèìà-
íèå íà âèä íàíîñèìûõ þíèòîì
ïîâðåæäåíèé è òèï çàùèòû âðà-
æåñêèõ ñóùåñòâ. 

?? Îòíîñèòåëüíî ññòðàòåãè÷åñêèõ ââîç-
ìîæíîñòåé ââðîäå ááû ââñå ááîëåå-ììå-
íåå ïïîíÿòíî, õõîòåëîñü ááû óóñëûøàòü
êîììåíòàðèè ïïî ïïîâîäó òòàêòè÷åñêèõ
ïðèåìîâ. ÅÅæåëè ññîøëèñü ääâå ïïðè-
ìåðíî ððàâíûå ïïî ññèëàì ààðìèè, ÷÷òî
ìû ììîæåì ïïðåäïðèíÿòü, ääàáû ññêëî-
íèòü ÷÷àøó ââåñîâ ââ ññâîþ ïïîëüçó, ïïî-
êà ââîèíû ááóäóò ììóòóçèòü ääðóã ääðó-
ãà? ÌÌîæåò ááûòü, èèìååò ññìûñë ññ ïïî-
ìîùüþ êêàêîãî-ííèáóäü ììàãè÷åñêîãî
ñìåð÷à óóíè÷òîæèòü ââðàæåñêîãî ããå-
ðîÿ? ÈÈëè îîòñòóïèòü, ççàìàíèâ ííåïðè-
ÿòåëÿ ââ ëëîâóøêó?

Çàêëèíàíèÿ âûâîäÿò èãðó íà ñî-
âåðøåííî íîâûé óðîâåíü òàêòè-
÷åñêîãî ìàíåâðèðîâàíèÿ. Îäèí
ïðàâèëüíî èñïîëüçîâàííûé ñïåëë
â îïðåäåëåííîé ñèòóàöèè ìîæåò
ïðåâðàòèòü ÷èñëåííîå ïðåèìóùå-
ñòâî âðàãà â åãî ñëàáîñòü. Íàïðè-
ìåð, åñòü âûñîêîóðîâíåâîå çàêëè-
íàíèå, âûñàñûâàþùåå ñèëó èç
þíèòîâ ïðîòèâíèêà è âêëàäûâàþ-
ùåå åå â âàøèõ âîèíîâ. ×åì áîëü-
øå âðàæåñêèõ ñóùåñòâ, òåì ìîù-
íåå ñòàíóò âàøè ïîäîïå÷íûå. Âû
ïî÷òè âñåãäà ìîæåòå ñêëîíèòü ÷à-
øó âåñîâ â ñâîþ ñòîðîíó, åñëè
ïðàâèëüíî ðàñïîðÿäèòåñü ñâîèìè
âîçìîæíîñòÿìè.

?? Íå ññåêðåò, ÷÷òî ððÿä þþíèòîâ HHoAE îîá-
ëàäàåò ññïîñîáíîñòüþ êê òòðàíñôîðìà-
öèè: ññêàæåì, ââàìïèðû ììîãóò ïïðåâ-
ðàùàòüñÿ ââ ëëåòó÷èõ ììûøåé. ÝÝòî
÷èñòî ««äåêîðàòèâíàÿ» ññïîñîáíîñòü
èëè ññ ååå ïïîìîùüþ ììîæíî ïïîëó÷èòü
êàêèå-òòî ïïðåèìóùåñòâà ââ ááîþ?

Åñòåñòâåííî, âñå ýòè òðàíñôîðìà-
öèè äàþò èãðîêó äîïîëíèòåëüíûå
òàêòè÷åñêèå âîçìîæíîñòè. Ê ïðè-
ìåðó, îáåðíóâøèñü â ëåòó÷èõ ìû-
øåé, âàìïèðû îáðåòàþò î÷åíü âû-
ñîêóþ ñêîðîñòü. Îäíàêî ïîêàçà-
òåëü çàùèòû ðåçêî ïàäàåò. Åñëè
èãðîê ñóìååò ïåðåáðîñèòü èõ â òûë
âðàãà è íåîæèäàííî íàïàñòü, ïðî-
òèâíèê îáðå÷åí. Íî åñëè âóðäàëà-
êè â îáëè÷èè ëåòó÷èõ ìûøåé ïîïà-
äóòñÿ íà ãëàçà ýëüôèéñêèì ëó÷íè-
êàì, ñêîðåå âñåãî, ýëèòíûå íåêðî-
ìàíòñêèå ñîçäàíèÿ áóäóò ïåðåáè-
òû. Ìåæäó ïðî÷èì, þíèòû, ñïîñîá-
íûå ïåðåâîïëîùàòüñÿ, ñòîÿò íåìà-

ëûõ äåíåã. Ïîýòîìó ïîòåðÿ âàìïè-
ðîâ � ýòî îùóòèìûé ìàòåðèàëü-
íûé óùåðá, êîòîðûé ãðîçèò áîëü-
øèìè ïðîáëåìàìè â áóäóùåì.

?? Êàê ëëàíäøàôò ââëèÿåò ííà ññðàæå-
íèÿ? ÈÈçìåíåíèå ììåñòíîñòè ïïîä
êàæäóþ èèç ððàñ êêàê-òòî ññêàçûâàåòñÿ
íà îîñîáåííîñòÿõ ððåëüåôà èèëè ýýòî
ïðîñòî êêðàñèâàÿ ããðàôè÷åñêàÿ îîñî-
áåííîñòü?

Ðå÷ü èäåò î ñòàíäàðòíîì ïîäõîäå:
çà õîëìàìè ìîæíî ïðÿòàòü âîéñ-
êà, â ëåñó óðîí îò ñòðåë ìåíüøå, ñ
âûñîòû þíèòû ìîãóò ñòðåëÿòü
äàëüøå ÷åì îáû÷íî è òàê äàëåå.
Èçìåíåíèå ìåñòíîñòè � ïîêà ÷òî
ïðîñòî êðàñèâàÿ ôèøêà...

?? Äàâàéòå ïïîãîâîðèì îîá ýýêîíîìèêå.
Íà ÷÷òî ììû ññìîæåì ïïîòðàòèòü ííàêîï-
ëåííûå ððåñóðñû? ÒÒîëüêî ííà ïïîñò-
ðîéêó ççäàíèé èè ððàñøèðåíèå ààðìèè
èëè ååñòü ååùå êêàêèå-òòî îîáëàñòè ääëÿ
èíâåñòèðîâàíèÿ êêàïèòàëà?

Ìû ââîäèì ñèñòåìó, ñîãëàñíî êîòî-
ðîé êàæäîé èç ðàñ íå íóæíû âñå
ïðåäñòàâëåííûå ðåñóðñû. Òî åñòü
íåæèòü, íàïðèìåð, ìîæåò ñïîêîéíî
îáîéòèñü áåç ìàãè÷åñêèõ êðèñòàë-
ëîâ. È òàê äàëåå. Íà ÷òî ðàñõîäó-
þòñÿ ðåñóðñû? Â HoAE âñå êëàññè-
÷åñêè: îíè òðàòÿòñÿ íà ïîñòðîéêó
çäàíèé, íà àïãðåéäû, íà ðàñøèðå-
íèå àðìèè, à òàêæå íà íåêîòîðûå
ìàãè÷åñêèå çàêëèíàíèÿ. 

?? Êàêèå ððåæèìû ááóäóò 
â ììóëüòèïëååðå?

Âñå ñòàíäàðòíûå, ïëþñ óæå óïî-
ìÿíóòûå ïñåâäîèñòîðè÷åñêèå ñðà-

æåíèÿ. Ìîæíî áóäåò èãðàòü äî ñå-
ìè ÷åëîâåê íà îäíîé êàðòå â ðå-
æèìå îáû÷íîé áèòâû ïî îïðåäå-
ëåííîìó ñöåíàðèþ. Êðîìå òîãî,
ìû õîòèì ñäåëàòü êàðòû, ðàññ÷è-
òàííûå íà RPG- èëè RTS-ñîñòàâ-
ëÿþùóþ. Ñàìî ñîáîé áóäåò ïîä-
äåðæèâàòüñÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êàÿ èãðà êàê ïî ëîêàëüíîé ñåòè,
òàê è ÷åðåç Èíòåðíåò. 

?? Âû ññîáèðàåòåñü ññäåëàòü ««èãðó ääëÿ
âñåõ ââîçðàñòîâ». ÇÇà ññ÷åò ÷÷åãî îîíà
áóäåò èèíòåðåñíà øøèðîêîìó êêðóãó èèã-
ðîêîâ?

Ìû ñòàðàåìñÿ ñîçäàòü î÷åíü ìíî-
ãîñòîðîííèé, ïðîðàáîòàííûé ìèð
â ôýíòåçèéíîì ñåòòèíãå, èíòåðåñ-
íîì äëÿ ñàìûõ ðàçíûõ ëþäåé. Ìû
óâåðåíû, ÷òî ïðîåêò ïðèâëå÷åò
ïðîôè, ïîñêîëüêó ãåéìïëåé HoAE
âåñüìà íàñûùåí, à êîëè÷åñòâî
âñåâîçìîæíûõ òàêòè÷åñêèõ è
ñòðàòåãè÷åñêèõ ïðèåìîâ î÷åíü âå-
ëèêî. Ïðîñòûå ãåéìåðû òîæå áó-
äóò äîâîëüíû: ñòðàòåãè÷åñêîìó
ðàçâèòèþ ìîæíî ïðåäïî÷åñòü ðî-
ëåâîå ïðîõîæäåíèå èãðû. Òî áèøü
ïðîêà÷èâàòü ïåðñîíàæà è ïóòåøå-
ñòâîâàòü ïî ìèðó HoAE âìåñòå ñ
íåáîëüøîé ãðóïïîé áîéöîâ.

?? È ïïîñëåäíèé ââîïðîñ. ÑÑòîèò ëëè îîæè-
äàòü ääåìêó èè, ååñëè ääà, òòî êêîãäà?

Íàñ÷åò äåìî-âåðñèè ïîêà íå ìîãó
îòâåòèòü ñî ñòîïðîöåíòíîé óâå-
ðåííîñòüþ, íî åå ïîÿâëåíèå âïîë-
íå âåðîÿòíî. Åñëè â ïëàíàõ ðàç-
ðàáîòêè òàêîé ïóíêò ïîÿâèòñÿ, ÷è-
òàòåëè «Ñòðàíû Èãð» óçíàþò îá
ýòîì ïåðâûìè. 

ÎÎääèèíí ïïððààââèèëëüüííîî èèññïïîîëëüüççîîââààííííûûéé ññïïååëëëë ââ îîïïððååääååëëååííííîîéé ññèèòòóóààööèèèè
ììîîææååòò ïïððååââððààòòèèòòüü ÷÷èèññëëååííííîîåå ïïððååèèììóóùùååññòòââîî ââððààããàà ââ ååããîî ññëëààááîîññòòüü..
ÍÍààïïððèèììååðð,, ååññòòüü ââûûññîîêêîîóóððîîââííååââîîåå ççààêêëëèèííààííèèåå,, ââûûññààññûûââààþþùùåååå
ññèèëëóó èèçç þþííèèòòîîââ ïïððîîòòèèââííèèêêàà èè ââêêëëààääûûââààþþùùåååå åååå ââ ââààøøèèõõ ââîîèèííîîââ..

ÃÍÎÌÛ ÍÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ-ÒÒÎ ÆÆÀËÓÞÒ ÌÌÀÃÈÞ ÈÈ ÄÄÂÈÃÀÞÒ ÂÂÏÅÐÅÄ ÍÍÀÓ×ÍÎ-
ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÉ ÏÏÐÎÃÐÅÑÑ. ÎÎÍÈ ÂÂÑÅ ÊÊÀÊ ÎÎÄÈÍ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÛ ÌÌÓØÊÅÒÀÌÈ, ÀÀ ÏÏÎ
ÍÎ×ÀÌ ÍÍÀÁËÞÄÀÞÒ ÇÇÀ ÇÇÂÅÇÄÀÌÈ ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÎÎÃÐÎÌÅÍÍÎÃÎ ÒÒÅËÅÑÊÎÏÀ.

ÝÕ, ÄÄÐÀÊÎÍ×ÈÊÈ ÑÑÅÃÎÄÍß
ÍÈÇÊÎ ÏÏÎØËÈ... ÁÁÛÒÜ ÄÄÎÆÄÞ!
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Âòîðàÿ æèçíü êèíåìàòîãðàôà
Èãðîâàÿ èèíäóñòðèÿ ññòàðàëàñü
èäòè ââ ííîãó ññ êêèíåìàòîãðàôîì
ïî÷òè ññ ññàìîãî ììîìåíòà ññâîåãî
âîçíèêíîâåíèÿ. ÍÍå ççíàþ, êêòî
ïåðâûì ññîîáðàçèë, ÷÷òî óóìåþ÷è
ðàñïîëîæåííûå ääåñÿòü ïïèêñåëåé
ìîãóò èèçîáðàæàòü XX-WWing èèç
«Çâåçäíûõ ââîéí», ííî èèìåííî
ýòîìó ÷÷åëîâåêó ììû ääîëæíû

áûòü ááëàãîäàðíû ççà òòî, ÷÷òî
ïðàêòè÷åñêè ïïîñëå êêàæäîãî ííî-
âîãî êêèíîáëîêáàñòåðà òòóò ææå
ðàçëèâàåòñÿ ììîðå èèãð ïïî ååãî ììî-
òèâàì ääëÿ ââñåõ ââîçðàñòîâ èè
ïëàòôîðì. ÆÆèçíåííûé ööèêë
áîëüøèíñòâà òòàêèõ ïïðîåêòîâ
îïèñûâàåòñÿ ôôîðìóëîé ««Óòðîì
ïîñìîòðåë êêèíî, ääíåì êêóïèë èèã-

ðó, ââå÷åðîì ååå ââûáðîñèë». ÌÌû
æå ïïîãîâîðèì ííå îîá ýýòèõ ïïëîäàõ
äóðíîãî ççàèìñòâîâàíèÿ, àà îîá èèã-
ðàõ, êêîòîðûå, õõîòÿ îîôèöèàëüíî
è ííå ññäåëàíû ïïî ììîòèâàì òòîãî
èëè èèíîãî ôôèëüìà, ññîäåðæàò óóç-
íàâàåìûå ««öèòàòû» èèç ïïîïóëÿð-
íûõ ((è ííå îî÷åíü) êêèíîêàðòèí èè
àíèìàöèîííûõ ôôèëüìîâ.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Ïðèâåò 
îò áðàòüåâ Ëþìüåð!



Ïðèâåò îò áðàòüåâ Ëþìüåð! Âòîðàÿ æèçíü êèíåìàòîãðàôà.ÑÏÅÖ
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ÏÎÕÈÙÅÍÈÅ ÏÈËÛ
Ðàçóìååòñÿ, öèòèðîâàòü ôèëüìû ìîæíî ïî-ðàçíîìó è ñ ðàçíûìè öåëÿìè.
Ìîæíî ïðîñòî «ïîõèùàòü» êîðîííûå ôðàçû ïåðñîíàæåé èëè êàêèå-íèáóäü
ïðèêîëüíûå óñòðîéñòâà, êîòîðûìè îíè ïîëüçóþòñÿ. Òàê â Doom ïîïàëà áåí-
çîïèëà � ñðåäñòâî óêðîùåíèÿ ìîíñòðîâ, õîðîøî çíàêîìîå âñåì ôàíàòàì
ñåðèè ôèëüìîâ Ñýìà Ðýéìè «Çëîâåùèå ìåðòâåöû» (Evil Dead). Ïîñëåäíÿÿ
êàðòèíà ýòîé êóëüòîâîé òðèëîãèè, «Àðìèÿ Òüìû» (Army of Darkness), ïîÿâè-
ëàñü êàê ðàç íåçàäîëãî äî âûõîäà Doom. Èç áîëåå ïîçäíèõ èñïîëüçîâàíèé
ìîòîðèçèðîâàííîé ïîäðóãè ëåñîðóáà â èãðàõ îòìåòèì Grand Theft Auto: Vice
City, ãäå îíà ñëóæèò óæå îòñûëêîé ê ôèëüìó «Ëèöî ñî øðàìîì» (êàê, çàìå-
òèì, è ìíîãèå äðóãèå ñöåíû â èãðå). Ðàçóìååòñÿ, íå ìîãëà ïðîéòè äåâåëîïå-
ðñêàÿ îáùåñòâåííîñòü è ïðîòèâ òàêèõ êîëîðèòíûõ ñìåðòîíîñíûõ óñòðîéñòâ,
êàê ëàçåðíûé ìå÷ äæåäàÿ è ïåð÷àòêà Ôðåääè Êðþãåðà. Ñâåòîâîé ñàáëåé ñ

óñïåõîì ïîëüçîâàëèñü, íàïðèìåð, ãåðîè Daikatana è Sacred, à â íåäàâíèé
«×èñòèëüùèê» («Îðèîí» / «Áóêà») âåðíûé êëèíîê Ëþêà Ñêàéóîêåðà ïîïàë
óæå â íåðàáîòàþùåì ñîñòîÿíèè. Õëåáîðåçêà Êðåéâåíà-Èíãëóíäà òîæå áûëà
íå òàê äàâíî îïðîáîâàíà ðîññèÿíàìè â èãðå «Ñàáîòàæ». Ìîæíî âñïîìíèòü
åùå «ñâÿòóþ ãðàíàòó» èç Worms Armageddon, êîòîðàÿ óêàòèëàñü ïðÿìèêîì
èç ôèëüìà «Ìîíòè Ïàéòîí è ïîõîä çà Ñâÿòûì Ãðààëåì».
Íà ìèíóòêó îñòàíîâèì íàøå ïåðå÷èñëåíèå è çàäóìàåìñÿ î òîì, ïî÷åìó æå
àâòîðû èãð îñîçíàííî, èëè äàæå íå îòäàâàÿ ñåáå îò÷åòà, öèòèðóþò ôèëüìû?
Îäíà èç ïðè÷èí, êîòîðóþ íå ñòîèò ñáðàñûâàòü ñî ñ÷åòîâ, êàê áû íàì (à îñî-
áåííî ðàçðàáîò÷èêàì) òîãî íè õîòåëîñü, � îáûêíîâåííàÿ ëåíü. ×åì ñäåëàòü
÷òî-íèáóäü íîâåíüêîå, êóäà ïðîùå åùå ðàç ïåðåæåâàòü ñòàðåíüêîå. Çäåñü
çàêîíîäàòåëåì ìîäû âûñòóïèëà êîìïàíèÿ Apogee/3D Realms, êîòîðàÿ â ïî-
ïûòêå «óáèòü» Doom âûïóñòèëà èãðó Duke Nukem 3D (1996). 

ÏËÀÃÈÀÒÎÐ ÄÞÊ
Ñàìîé ÿðêîé îñîáåííîñòüþ DN3D áûë, áåç ñîìíåíèÿ, ãëàâíûé ãåðîé. Ïå-

ðåñåëèâøèéñÿ â òðåòüå èçìåðåíèå èç îäíîèìåííîãî ñàéäñêðîëëåðà Duke

Nukem áûë, ÷òî íàçûâàåòñÿ, ïàðíåì ñ õàðàêòåðîì. Òàì, ãäå ñïåöíàçîâåö

èç Doom òîëüêî íàòóæíî êðÿêàë, Äþê ðàçðàæàëñÿ öåëîé òèðàäîé... çà÷àñ-

òóþ áåññîâåñòíî óêðàäåííîé èç òîé æå «Àðìèè Òüìû» («Hail to the king,

baby!», «Who wants some?», «Come get some», «That�s gotta hurt» è

«Groovy!») èëè èç ôèëüìà They Live (íàøà ôðàçà ïîñëåäíåãî íîìåðà çà

ïðîøëûé ãîä: «Ïîðà æåâàòü æâà÷êó è äàâàòü ïèíêà ïîä çàä, òîëüêî æâà÷-

êà ó ìåíÿ êîí÷èëàñü».). Íà ðàçíûõ óðîâíÿõ èãðû, ïîìèìî òðóïà äóìîâñêî-

ãî ìîðïåõà, áûëè çàïðÿòàíû òàêæå îñòàíêè Ëþêà Ñêàéóîêåðà è Èíäèàíû

Äæîíñà. À ñàì äèçàéí óðîâíåé íàïîìèíàë î òàêèõ ôèëüìàõ, êàê Escape

From New York (E1L01), The Shawshank Redemption (E1L03, ñåêðåòíûé

ïðîõîä çà ïîñòåðîì ñ äåâóøêîé), The Hunt for Red October (E1L03, íàçâà-

íèå ñóáìàðèíû USS Dallas), Aliens (äåâóøêè, çàòî÷åííûå â çåëåíóþ

ñëèçü, óìîëÿþùèå óáèòü èõ)... Âñåãî íå ïåðå÷èñëèøü!

Ñ îäíîé ñòîðîíû, äèçàéíåðàì ìîæíî ïîïåíÿòü çà âòîðè÷íîñòü, êàê ýòî ñäåëàë,

íàïðèìåð, Áðþñ Êýìïáåëë, èñïîëíèòåëü ãëàâíîé ðîëè â ôèëüìå Army of

Darkness. «Íàéäèòå, ðåáÿòà, íîðìàëüíîãî ñöåíàðèñòà, íå÷åãî êðàñòü ìîè êîðîí-

íûå ôðàçû!» � âîçìóùàëñÿ àêòåð âî ìíîãèõ èíòåðâüþ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ìîæ-

íî ñêàçàòü, ÷òî àâòîðû DN3D, íàáðàâøèñü âäîõíîâåíèÿ èç ìíîãèõ èñòî÷íèêîâ,

ñîçäàëè ñâîåãî ðîäà óëüòèìàòèâíóþ ïîñòìîäåðíèñòñêóþ èãðó, â êîòîðîé îòãà-

äûâàíèå öèòàò ñòàëî ÷àñòüþ ãåéìïëåÿ. Êàæäûé «èìïëàíòèðîâàííûé» ôðàã-

ìåíò, ñðàñòàÿñü ñ èãðîé, ñîçäàåò âîêðóã ñåáÿ àòìîñôåðó ôèëüìà, èç êîòîðîãî

îí áûë ïîçàèìñòâîâàí. Íàïðèìåð, âñòðåòèâ â èãðå óðîâåíü, íàïîìèíàþùèé êî-

ðàáëü USS Enterprise èç ñåðèàëà Star Trek, âû ïîäñîçíàòåëüíî áóäåòå ÷óâñòâî-

âàòü ñåáÿ ó÷àñòíèêîì ýòîé êîñìè÷åñêîé ñàãè. Åñëè, êîíå÷íî, âû çíàåòå, êàê

âûãëÿäèò Enterprise. Âîò âàì è âòîðàÿ ïðè÷èíà öèòèðîâàíèÿ!

DOOOOM �� ÏÏÐÎÎÑÒÎÎ ÁÁÅÐÅØÜ ÈÈ ÏÏÈËÈØÜ!

««ÔÔÎÎÒ ÌÌÈ ÈÈ ÔÔÑÒÐÅÒÈÒÜÑß ÑÑÍÎÎÔÔÀ, ÒÒÎÎÊÒÎÎÐ

ÒØÎÎÍÑ»», �� ÈÈÇÄÅÂÀÅÒÑß ÄÄÞÊ ÍÍÀÄ ÍÍÅÑ×ÀÑÒÍÛÌ

ÈÍÄÈÀÍÎÎÉÉ ((DUKE NNUKEM 33D). ÌÎÍÎËÈÒ ÈÈÇ ««ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÎÉ ÎÎÄÈÑÑÅÈ» ÑÑÒÝÍËÈ ÊÊÓÁÐÈ-
ÊÀ ((DUKE NNUKEM 33D).

À ÂÂÎÎÒ ÈÈ ÓÓÐÎÎÂÅÍÜ-««ÝÝÍÒÅÐÏÐÀÉÉÇ»» ((DUKE NNUKEM 33D).

ÂÊËÞ×ÅÍÍÛÉ ËËÀÇÅÐÍÛÉ ÌÌÅ× ÍÍÎ×ÜÞ ÍÍÅ ÑÑÏÐß×ÅØÜ ((SACRED).

««×ÈÑÒÈËÜÙÙÈÊ»». ÑÑËÅÂÀ ÍÍÀÏÐÀÂÎÎ: ÄÄÅÉÉÑÒÂÈÅ ÀÀÐÒÅÔÔÀÊÒÎÎÂ ««×ÅËÞÑÒÜ ××ÓÆÎÎÃÎÎ»», ««ÌÀÑÊÀ ËËÞÄÎÎÂÈÊÀ»» ÈÈ ««ÎÎ×ÊÈ ÒÒÐÈÍÈÒÈ»».

ÎÁËÎÆÊÀ DDOOM ÈÈ ÏÏÎÑÒÅÐ AARMY OOF DDARKNESS.
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×ÒÎ ÐÀÑÑÊÀÇÀË ÏÎÊÎÉÍÈÊ?
Èíòåðåñíî, ÷òî äâèæîê Build, íà êîòîðîì áûë ñäåëàí Duke Nukem 3D, è äàëüøå
èñïîëüçîâàëñÿ äëÿ ðàçðàáîòêè «òåìàòè÷åñêèõ» 3D-øóòåðîâ. Ýòè ïðîåêòû çà÷àñ-
òóþ òàêæå óïîâàëè íà êèíîöèòàòû ïðè ñîçäàíèè îáðàçîâ ãëàâíûõ ãåðîåâ è îêðó-
æàþùåãî èõ ìèðà. Õîðîøèì ïðèìåðîì ìîæåò ïîñëóæèòü Blood (1997), òâîðåíèå
Monolith Productions. Âìåñòî ðàçóõàáèñòî-ñóïåðãåðîéñêîé òåìàòèêè ïðîåêò
ýêñïëóàòèðóåò æàíð óæàñîâ. Ðàçóìååòñÿ, çäåñü ïåðâûì äåëîì èêíóëîñü îïÿòü æå
Áðþñó Êýìïáåëëó, èáî èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ òîãî, êàê ãëàâíûé ãåðîé Êàëåá, âîñê-
ðåñíóâ â ìîãèëå, íå íàõîäèò ñêàçàòü íè÷åãî ëó÷øåãî, êàê «I live again» (ôðàçà çëî-
ãî äâîéíèêà ãëàâíîãî ãåðîÿ «Àðìèè Òüìû», êîòîðóþ òîò ïðîèçíîñèò, âîññòàâ èç
ìåðòâûõ). Çàáàâíî, ÷òî èçíà÷àëüíî Êàëåá âîîðóæåí îáû÷íûìè âèëàìè � êëàññè-
÷åñêèì îðóæèåì ðàçúÿðåííîé òîëïû êðåñòüÿí, ñòîëü ïîïóëÿðíûì ó àâòîðîâ ðàí-

íèõ ôèëüìîâ óæàñîâ («Ôðàíêåøòåéí», «Äðàêóëà» òðèäöàòûõ ãîäîâ XX âåêà). Âî-
îáùå, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ïîäáîðêà «èñõîäíîãî ìàòåðèàëà» äëÿ Blood áûëà ñîñ-
òàâëåíà ñ êóäà áîëüøèì âêóñîì, ÷åì äëÿ Duke 3D. Çäåñü è êóëüòîâûé «ãîòè÷åñ-
êèé» áîåâèê «Âîðîí» (The Crow) � â èãðå ìîæíî íàéòè ìîãèëó ãëàâíîãî ãåðîÿ Ýðè-
êà Äðåéâåíà, à ñàì Êàëåá ãîâîðèò ôðàçó «Is that gasoline I smell?», òàêæå ïðèíàä-
ëåæàùóþ Äðåéâåíó. Òåìàòè÷åñêè ïåðåêëèêàåòñÿ ñ ýòîé öèòàòîé è êðûëàòîå «Ëþá-
ëþ çàïàõ íàïàëìà ïîóòðó» (Apocalypse Now). Çäåñü è õîð óðîäöåâ, ïîâòîðÿþùèé
«One of us», � îòñûëêà ê îäíîé èç ñàìûõ ñòðàøíûõ ñöåí ôèëüìà Òîäà Áðàóíèíãà
The Freaks (1932). À ôðàçà ïîðîñåíêà Ïîðêè «That�s all, folks», ïðîèçíåñåííàÿ çàã-
ðîáíûì ãîëîñîì Êàëåáà, íàîáîðîò, çàñòàâèò âàñ ïîñìåÿòüñÿ íàä åå íàðî÷èòîé íå-
óìåñòíîñòüþ. È õîòü íàøà ñòàòüÿ òîëüêî î êèíîöèòàòàõ, ñòîèò óïîìÿíóòü è îá îò-
ñûëêàõ ê Ëàâêðàôòó, Øåêñïèðó, Ïî è Áðýäáåðè.

ÈÃÐÀ ÏÎ ÔÈËÜÌÓ, ÊÎÒÎÐÎÃÎ ÍÅ ÁÛËÎ
Âåñüìà ïðèìå÷àòåëüíî îòíîøåíèå ê êèíåìàòîãðàôó øóòåðà Unreal

(1998). Â èãðå óñìàòðèâàþò ñõîäñòâî íå ñ ôèëüìîì, íî ñ ïîïóëÿðíûì

ñöåíàðèåì Äæåéìñà Êýìåðîíà ïîä íàçâàíèåì Avatar. Êèíîïðîåêò áûë â

ïðîèçâîäñòâå äî 1997 ãîäà, ïîñëå ÷åãî Êýìåðîí îôèöèàëüíî çàÿâèë,

÷òî ðàáîòû íàä ôèëüìîì ïðåêðàùåíû. Îäíàêî â Unreal ìîæíî íàéòè

ðÿä âïîëíå î÷åâèäíûõ çàèìñòâîâàíèé èç ýòîé èñòîðèè:

* Ãëàâíûé ãåðîé â ñèëó ñòå÷åíèÿ îáñòîÿòåëüñòâ ïîïàäàåò íà ïëàíåòó,

êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ ïîä èãîì êîñìè÷åñêèõ çàõâàò÷èêîâ. Ïðèøåëüöû

çàñòàâëÿþò àáîðèãåíîâ äîáûâàòü äëÿ íèõ öåííóþ ðóäó (êîòîðàÿ, êàê â

ñöåíàðèè, òàê è â èãðå, îáëàäàåò ñïîñîáíîñòüþ ãëóøèòü ñêàíåðû).

Âíà÷àëå ãåðîÿ ïðèíèìàþò íàñòîðîæåííî � âåäü îí, êàê è ïîðàáîòèòå-

ëè, òîæå «ñîøåë ñ íåáåñ», íî ïîòîì íà÷èíàþò ñ÷èòàòü íåêèì ìåññèåé.

* Ìåñòíûå æèòåëè íàçûâàþòñÿ Na�vi â ñöåíàðèè Êýìåðîíà è Nali â

Unreal. Èõ âíåøíîñòü ìîæíî îïèñàòü êàê íå÷òî ñðåäíåå ìåæäó Íàëè è

Ñêààðæàìè.
* Íàëè ïîêëîíÿþòñÿ áîãèíå Vandora. Ïëàíåòà èç Avatar íàçûâàåòñÿ

Pandora, è àáîðèãåíû òàêæå ïîêëîíÿþòñÿ åé êàê áîæåñòâó.

* Bansheeray, õèùíèê èç Avatar, âûãëÿäèò, êàê ëåòàþùèé ñêàò, òàê æå

êàê è Manta Ray èç Unreal. 
* Çåìíîé êîðàáëü â Avatar íàçûâàåòñÿ ISV-Prometheus. Â add-on�å

Return to Na Pali èãðîêó ïðåäëàãàåòñÿ èññëåäîâàòü ðàçáèâøèéñÿ êî-

ðàáëü, òîæå íàçûâàþùèéñÿ Prometheus.

Ïîëíûé òåêñò Avatar âû ìîæåòå íàéòè, íàïðèìåð, ïî ñëåäóþùåìó àäðå-

ñó â Èíòåðíåòå: http://eyesun.dhs.org/dump/Avatar__by_James_Cameron.txt

ÂÈËÛ �� ÎÎÐÓÆÈÅ ÏÏÐÎÎËÅÒÀÐÈÀÒÀ ((BLOOOOD).ÊÎÌÍÀÒÀ ÈÈÇ ÔÔÈËÜÌÀ SSE7EN ((BLOOD).

««ÏÀÍÄÅÌÎÎÍÈÓÌ ØØÎÎÓ ÒÒÅÍÅÉÉ ÊÊÓÃÀÐÀ ÈÈ ÄÄ�ÀÐÊÀ»» �� ÀÀËËÞÇÈß ÍÍÀ ÀÀÍÀËÎÎÃÈ×ÍÎÎÅ

ÇÀÂÅÄÅÍÈÅ ÈÈÇ ÊÊÍÈÃÈ ÐÐÝÝß ÁÁÐÝÝÄÁÅÐÈ SSOOMETHINGG WWICKED TTHIS WWAY CCOOMES ÈÈ

ÔÔÈËÜÌÀ, ÏÏÎÎÑÒÀÂËÅÍÍÎÎÃÎÎ ÏÏÎÎ ÍÍÅÉÉ. ÒÒÎÎËÜÊÎÎ ÒÒÀÌ ÁÁÛËÈ ÊÊÓÃÅÐ ÈÈ ÄÄÀÐÊ ((BLOOOOD).

ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÍÍÅÎÎÁÛ×ÍÛÕ ÏÏÅÉÉÇÀÆÅÉÉ, ÎÎÏÈÑÀÍÍÛÕ ÂÂ AAVATAR �� ÃÃÎÎÐÍÛÉÉ ÊÊÐßÆ ÑÑ ÎÎÃÐÎÎÌÍÛÌÈ ÂÂÎÎÄÎÎÏÀÄÀÌÈ ÈÈ

ÒÀÊÎÎÉÉ ÂÂÛÑÎÎ×ÅÍÍÛÉÉ, ××ÒÎÎ ÂÂÅÐÕÓØÊÈ ÃÃÎÎÐ ÇÇÀÄÅÂÀÞÒ ÎÎÁËÀÊÀ. ÀÀÍÀËÎÎÃÈ×ÍÛÉÉ ÐÐÀÉÉÎÎÍ ÅÅÑÒÜ ÈÈ ÂÂ UUNREAL, ÎÎÍ ÍÍÀÇÛÂÀ-

ÅÒÑß NNA PPALI HHAVEN. 
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ßÐ×Å ÒÛÑß×È ÑÎËÍÖ
Îòîéäÿ îò øóòåðîâ, âçãëÿíåì íà èãðû äðóãèõ æàíðîâ. Ðåòðî-ïîñòàïîêàëèïòè-
÷åñêàÿ ñåðèÿ RPG Fallout ñòàëà âåñüìà ïîïóëÿðíîé ñðåäè öåíèòåëåé æàíðà,
âî-ïåðâûõ, áëàãîäàðÿ ñâîåé ðàçâèòîé ðîëåâîé ñèñòåìå S.P.E.C.I.A.L. (êîòîðàÿ,
êñòàòè, ÿâëÿåòñÿ ïåðåðàáîòàííîé è óïðîùåííîé âåðñèåé íàñòîëüíîé
G.U.R.P.S.), à âî-âòîðûõ, èç-çà íåçàåçæåííîé â æàíðå òåìû. Â êàðòèíó ìèðà
ïîñëå ÿäåðíîé êàòàñòðîôû, ïî âåðñèè Black Isle, èäåàëüíî âïèñàëèñü êàê
ìðà÷íûå ïðîðî÷åñòâà ôàíòàñòîâ, òàê è âåñåëûå íàìåêè íà ñîâðåìåííóþ ïîï-
êóëüòóðó. Ñëåä Ãîäçèëëû çäåñü ñîñåäñòâóåò ñ òåëåôîííîé áóäêîé äîêòîðà Õó,
êóðòêà Áåçóìíîãî Ìàêñà ñ îòîðâàííûì ðóêàâîì � ñ õëîïüÿìè Cheesy Poofs èç

ñåðèàëà South Park, êàðëèê-îðãàíèçàòîð áîêñåðñêèõ òóðíèðîâ öèòèðóåò ïåðñî-
íàæà X-Files, à çîìáè â äîìå ïðåñòàðåëûõ � äåäóøêó Ñèìïñîíà. Íå îáîøëîñü
è áåç îáÿçàòåëüíûõ êèâêîâ â ñòîðîíó Star Wars è Star Trek. Ôóòóðèñòè÷åñêèé
êèíîôîëüêëîð ïðèäàåò èãðå îñîáóþ óáåäèòåëüíîñòü: åñëè ìû ñìîòðåëè, íàï-
ðèìåð, àíòèóòîïèþ Soylent Green, òî óæå çíàåì, ÷òî â áóäóùåì áóäóò ïðîèçâî-
äèòüñÿ ïðîäóêòû èç ÷åëîâå÷åñêîãî ìÿñà, à ïîèãðàâ â Fallout, óáåæäàåìñÿ, ÷òî
«òàê âñå è áûëî». Çàìåòèì, ÷òî áîëüøèíñòâî öèòàò íàìåðòâî âïèñàíû â èãðó,
êàê áû ìåæäó ïðî÷èì ïðîñêàëüçûâàÿ â îðèãèíàëüíîì òåêñòå. Ñ ôèëüìàìè òàê-
æå ñâÿçàíû ìíîãèå ñëó÷àéíûå ñîáûòèÿ íà êàðòå, íî äàæå åñëè èíîãäà ÷óâñòâî
ìåðû è èçìåíÿåò àâòîðàì, ó íèõ âñåãäà åñòü îïðàâäàíèå � ÷òî òîëüêî íå ïðèã-
ðåçèòñÿ â ïóñòûíå ïîä ïàëÿùèì ðàäèîàêòèâíûì ñîëíöåì!

ÎÏßÒÜ ÒÐÎÉÊÀ
Ïîñëåäíèé ïðîåêò àâòîðîâ Fallout,
òåïåðü óæå â ñîñòàâå Troika Games,
� Vampire: The Masquerade �
Bloodlines. Çäåñü äèçàéíåðû Êåéí,
Áîÿðñêè è Àíäåðñîí íå èçìåíèëè
ñåáå, ðàçâå ÷òî ìåñòî ôóòóðèñòè-
÷åñêîãî îáñòàíîâêè çàíÿë âàìïèðñ-
êèé àíòóðàæ. Â ïåðèîä ìåæäó ðåëè-
çàìè Fallout 2 è Bloodlines êàê ðàç
âûøëè òàêèå êëþ÷åâûå êàðòèíû,
êàê Blade (1998), Blade II (2002) è
Underworld (2003), â êîòîðûõ âàìïè-
ðû âìåñòî ÷åðíî-êðàñíûõ ïåëåðèí
îáëà÷èëèñü â êîæàíûå ïëàùè è áî-
òèíêè íà ïëàòôîðìå à-ëÿ «Ìàòðè-
öà». Bloodlines, îäíàêî, áëèæå ê
èäåå «Íî÷íîãî Äîçîðà», ãäå âóðäà-
ëàêè, îñîáî íå âûïåíäðèâàÿñü,
ñêðûâàþòñÿ ñðåäè îáû÷íûõ ãðàæ-
äàí, ñòàðàÿñü âåñòè ñâîè äåëà íåçà-
ìåòíî. Âïðî÷åì, òðóäíî ïîâåðèòü,
÷òî àâòîðû Bloodlines ñìîòðåëè «Äî-
çîð», à âîò öèòàòû èç Blade (äèñêî-
òåêà âàìïèðîâ, õàðàêòåðíàÿ àíèìà-
öèÿ ñìåðòè) â èãðå ïðèñóòñòâóþò.
Òàê æå êàê è îòñûëêè ê íåâàìïèðñ-
êèì ôèëüìàì: ëþáèìàÿ èãðîäåëàìè
«ñöåíêà â ïîäâàëü÷èêå» èç «Êðèìè-
íàëüíîãî ÷òèâà», íåöåíçóðíûå äèà-
ëîãè îò Ãàÿ Ðè÷÷è è ñòîðîæ íà êëàä-
áèùå Ðîìåðî (íàäî ëè íàïîìèíàòü,
÷òî òàêîé ôàìèëèåé îáëàäàåò íå
òîëüêî áûâøèé äèçàéíåð èç id
Software, íî è ðåæèññåð ñåðèè
ôèëüìîâ î æèâûõ ìåðòâåöàõ?).

ÐÀÇÁÈÒÛÉÉ ØØÀÒÒË ÈÈÇ SSTAR TTREK ((FALLOOUT)«YOU SSEE AA MMAN IIN SSOME TTYPE OOF AARMOR», �� ÃÃËÀÑÈÒ ÎÎÏÈÑÀÍÈÅ ÝÝÒÎÃÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀ-

ÆÀ. ÃÃÅÐÎÞ FFALLOUT ÒÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ ÂÂÑÒÐÅÒÈËÑß ÑÑÀÌ ÆÆÅËÅÇÍÛÉ ÄÄÐÎÂÎÑÅÊ.

ÄÄÂÂÀÀ ÃÃËËÀÀÇÇÀÀ ÍÍÀÀ ÄÄÂÂÎÎÈÈÕÕ
ÂÂññååììèè ëëþþááèèììîîããîî ÑÑííååééêêàà-ÇÇììååééêêàà ÕÕèèääååîî ÊÊîîääççèèììååííààââååÿÿëë ããååððîîéé ôôèèëëüüììîîââ ÄÄææîîííàà ÊÊààððïïååííòòååððàà ««ÏÏîîááååããèèçç ÍÍüüþþ-ÉÉîîððêêàà»» ((11998811)) èè ««ÏÏîîááååãã èèçç ËËîîññ-ÀÀííääææååëëåå-ññàà»» ((11999966)) ÑÑííååééêê ÏÏëëèèññññêêååíí ((ååããîî ððîîëëüü ââ îîááîîèèõõ
ôôèèëëüüììààõõ èèññïïîîëëííèèëë ÊÊóóððòò ÐÐààññññååëë)).. ÑÑííååééêê ÊÊààððïïååííòòåå-ððàà �� ççààêêëëþþ÷÷ååííííûûéé,, ááûûââøøèèéé ââîîååííííûûéé,, êêîîòòîîððîîããîî ââîîááîîèèõõ ôôèèëëüüììààõõ îîòòïïððààââëëÿÿþþòò ââûûïïîîëëííÿÿòòüü ññììååððòòååëëüü-ííîî îîïïààññííîîåå ççààääààííèèåå ââ îîááììååíí ííàà ññââîîááîîääóó.. ÂÂ MMGGSS33ïïààððààëëëëååëëèè ììååææääóó ããååððîîÿÿììèè ôôèèëëüüììàà èè èèããððûû ññòòààëëèèîîññîîááååííííîî ççààììååòòííûûììèè ((ääàà,, ÿÿ ããîîââîîððþþ ââ òòîîìì ÷÷èèññëëåå èèîî ïïîîòòååððÿÿííííîîìì ããëëààççåå)).. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ââ ââîî ââòòîîððîîéé ïïîî-ëëîîââèèííåå MMGGSS22 ÑÑííååééêê,, ââûûññòòóóïïààþþùùèèéé ââ êêàà÷÷ååññòòââåå

NNPPCC,, ïïððååääññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ ããëëààââííîîììóó ããååððîîþþ èèììååííííîî êêààêêÏÏëëèèññêêèèíí ((PPlliisskkiinn))..

Ïðèâåò îò áðàòüåâ Ëþìüåð! Âòîðàÿ æèçíü êèíåìàòîãðàôà.
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THE EVIL, THE EVIL AND THE EVIL
Ñòóäèÿ Elixir âûáðàëà äëÿ ñâîåé èãðû Evil Genius ñîâñåì èíîé

îáúåêò äëÿ ïîäðàæàíèÿ � ôèëüìû î øïèîíàõ è, ðàçóìååòñÿ,

çëûõ ãåíèÿõ. Êèíîøíàÿ àòìîñôåðà ñòàëà äëÿ àâòîðîâ ñàìî-

öåëüþ, êîòîðàÿ áûëà óñïåøíî äîñòèãíóòà. Òî÷íåå ñêàçàòü,

ðåöåïò áûë òàêèì: âçÿòü ïîïóëÿðíûõ êèíîçëîäååâ è êèíîãå-

ðîåâ è ñäåëàòü èõ ïåðñîíàæàìè ñâîåãî ðîäà èíòåðàêòèâíîãî

3D-êîìèêñà.
Çäåñü, ïîæàëóé, òîò ñëó÷àé, êîãäà ëó÷øå îäèí ðàç óâèäåòü,

÷åì ñòî ðàç ïðî÷èòàòü. Èçâîëüòå!

ÊÐÈÊ ÇÀÊËÈÊÀÍÍÎÉ ÄÓØÈ
Âçãëÿíåì íà äðóãîé èíòåðåñíûé ïðèìåð ýêñïëóàòàöèè êðûëàòûõ ôðàç èç êèíî � ñåðèÿ

Warcraft/StarCraft êîìïàíèè Blizzard. Íàâåðíÿêà ìíîãèå èç âàñ çíàþò î ôèðìåííîé «ôèøêå» ýòèõ

RTS � åñëè ïåðñîíàæà ìíîãîêðàòíî êëèêíóòü ìûøêîé, îí íà÷íåò ïðîèçíîñèòü ðàçëè÷íûå çàáàâ-

íûå ôðàçû. Â Warcraft 2 áûëî íå òàê óæ ìíîãî ðàçíûõ þíèòîâ, òåêñòû ó íèõ áûëè íåçàòåéëèâûå,

íî ïî áîëüøåé ÷àñòè îðèãèíàëüíûå. Â StarCraft ïîÿâèëèñü óæå òðè ïðîòèâîáîðñòâóþùèå ñòîðîíû,

è êàæäóþ íàäî áûëî îçâó÷èòü. Íåêîòîðûå ìåõàíèçìû èëè ìîíñòðû âûðàæàëèñü âûðàæàëèñü

âåñüìà íåâíÿòíî (âïðî÷åì, ïðîòîññû Probe áèáèêàëè ñîâñåì êàê R2D2), íî òå, êòî õîòü êàê-òî

ñìàõèâàë íà ëþäåé, çà÷àñòóþ öèòèðîâàëè ÷òî-íèáóäü èç êëàññèêè. Îãíåìåò÷èêè, íàïðèìåð, ïðèç-

íàâàëèñü, ÷òî «ëþáÿò çàïàõ íàïàëìà» (îé, êàê îðèãèíàëüíî!), à òàêæå ñïðàøèâàëè, ÷òî ìû õîòèì

óçíàòü î ïðîïàíå, ïîâòîðÿÿ ôðàçó Õýíêà Õèëëà, ãåðîÿ ìóëüòñåðèàëà King of the Hill. Øàãàþùèé

ðîáîò Goliath äóìàë, ÷òî îí E-209 èç ôèëüìà Robocop, High Templar èçîáðàæàë Äàðòà Âåéäåðà («I

find your lack of control disturbing!»), à æåíùèíà-ïèëîò òðàíñïîðòíîãî êîðàáëÿ ðàíüøå ðàáîòàëà íà

òîé æå äîëæíîñòè â ôèëüìå Aliens.

Warcraft III è åãî add-on, The Frozen Throne, âíîâü ïîòðåáîâàëè íåìàëûõ òâîð÷åñêèõ óñèëèé îò îò-

äåëà «ïðèäóìûâàíèÿ îòêëèêîâ äëÿ þíèòîâ». Ðåçóëüòàòû, âïðî÷åì, áûëè äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿ-

þùèìè � ñîòíè âîñêëèöàíèé, æàëîá, øóìåëîê è êðè÷àëîê. Çäåñü è ñàìîèðîíèÿ (�For Aiur... I mean,

Ner�Zul� � ñïîõâàòûâàåòñÿ îäèí èç þíèòîâ, âñïîìèíàÿ, ÷òî îí óæå íå â Starcraft), è ïàðîäèÿ íà òîê-

øîó (âû ìîæåòå óñëûøàòü ýòîò íåáîëüøîé ñêåò÷, ïîùåëêàâ ïî Pit Lord�ó), è íåïðåìåííûå ññûëêè

íà «Çâåçäíûå âîéíû» («ß íå òà äðèàäà, êîòîðóþ âû èùåòå»), «Ñèìïñîíîâ» («D�oh» êðåñòüÿíèíà è

äðèàäû), è äàæå, êàæåòñÿ, íà «Ñåéëîðìóí» («Ñâåò, äàé ìíå ñèëó», � ãîâîðèò ïðèíö Àðòàñ). Êðåñòü-

ÿíèí è ðûöàðü âîâñþ öèòèðîâàëè Monty Python and the Holy Grail, Far Seer ãîâîðèë: «I see dead peo-

ple» («Øåñòîå ÷óâñòâî» � âû âåäü çíàëè, ïðàâäà?), à íåêðîìàíò âòîðèë åìó: «I see undead people».

Õîòÿ ýòè ôðàçî÷êè, ïî ñóòè, áûëè ãèïåðòðîôèðîâàííûìè «ïàñõàëüíûìè ÿéöàìè» è, âðîäå áû, èìå-

ëè ìàëî îòíîøåíèÿ ê èãðîâîìó ïðîöåññó, ìàëî êòî ìîã óñòîÿòü ïåðåä èñêóøåíèåì ïîìó÷èòü òîò

èëè èíîé þíèò ìûøêîé è ïîñëóøàòü, ÷òî îí èìååò ñêàçàòü ïî ýòîìó ïîâîäó.

ÑÀÌÛÉÉ ÇÇËÎÎÁÍÛÉÉ ÀÀÇÈÀÒ ÂÂ ÌÌÈÐÅ, ÇÇÅËÅÍÎÎÃËÀÇÛÉÉ ÄÄÎÎÊÒÎÎÐ ÔÔÓ ÌÌÀÍ×Ó ((ÍÀ ÍÍÀØÈÕ ÈÈËËÞÑÒÐÀÖÈßÕ ÅÅÃÎÎ ÈÈÃÐÀÅÒ ÊÊÐÈÑÒÎÎÔÔÅÐ ËËÈ), ÑÑÒÀË ÏÏÐÎÎÒÎÎÒÈÏÎÎÌ ØØÅÍÀ ÞÞ. ÎÎÁÐÀÒÈ-

ÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ �� ÑÑËÎÎÂÀ ««EVIL GGENIUS»» ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÈÈ ««THE MMOOST EEVIL MMAN OON EEARTH»» ÄÄÀÆÅ ÍÍÀÏÈÑÀÍÛ ÎÎÄÍÈÌ ÈÈ ÒÒÅÌ ÆÆÅ ØØÐÈÔÔÒÎÎÌ!

Â ÇÇËÎÄÅÅ ÌÌÀÊÑÈÌÈËÈÀÍÅ ËËÅÃÊÎ ÓÓÇÍÀÒÜ ÄÄÎÊÒÎÐÀ ÇÇËÎ, ÂÂÅ÷ÍÎÃÎ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÎÎÑÒÈÍÀ ÏÏÀÓÝÐÑÀ. ÄÄÎÊÒÎÐ, ÂÂ ÑÑÂÎÞ ÎÎ÷ÅÐÅÄÜ, ÏÏÀÐÎÄÈÐÓÅÒ

ÝÐÍÑÒÀ ÁÁËÎÔÅËÜÄÀ, ËËÈÄÅÐÀ ÏÏÐÅÑÒÓÏÍÎÉ ÎÎÐÃÀÍÈÇÀÖÈÈ SSPECTRE ÈÈÇ ÑÑÅÐÈÈ ÔÔÈËÜÌÎÂ ÎÎ ÄÄÆÅÉÌÑÅ ÁÁÎÍÄÅ.

ÑÓÏÅÐÀÃÅÍÒÛ ÆÆÅ, ÂÂÛÑÒÓÏÀÞÙÙÈÅ ÍÍÀ ÑÑÒÎÎÐÎÎÍÅ ÄÄÎÎÁÐÀ ÈÈ ÑÑÏÐÀÂÅÄËÈÂÎÎÑÒÈ, ��

ÂÛËÈÒÛÅ ÄÄÆÎÎÍ ÐÐÝÝÌÁÎÎ, ÄÄÆÅÉÉÌÑ ÁÁÎÎÍÄ ÈÈ ÁÁÐÞÑ ««ÄÐÀÊÎÎÍ»» ËËÈ.

ÊÊÐÐÀÀÄÓÓÙÙÈÈÉÉÑÑßß ÒÒÈÈÒÐÐ

××àñòîî ïïððåääìåòîîì ööèòèððîîââàíèÿÿ èè ïïàððîîääèððîî-

ââàíèÿÿ ââ èèããððàõ ááûûëëè ññàìè ííàççââàíèÿÿ ôôèëëüü-

ìîîââ. ÒÒàê, ââ øøóòåððå OOuttllawss îîò LLucass AArrttss,

àêòèââíîî ýýêñïëëóàòèððîîââàââøøåì òòåìó ÄÄèêîîããîî

ÇÇàïàääà, ääàæå ííàñòððîîééêè ññëëîîæíîîñòè ââìåñòîî

îîááûû÷÷íûûõ EEassy, NNoorrmmall èè HHarrdd ííàççûûââàëëèñüü

Goooodd, BBadd èè UUgglly ((îîòñûûëëêà êê ââåñòåððíó ÑÑåððää-

æèîî ËËåîîíå TThe GGoooodd, tthe BBadd aanndd tthe UUgglly

((11996666)))). ÆÆððèöà ËËóíûû, ïïåððñîîíàæ WWarrcrrafftt IIIIII,

ááóääòîî ááûû îîááððàùùàÿÿñüü êê ññââîîåìó òòèããððó, ïïððîîèçç-

íîîñèò ôôððàççó ««CCrroouch, ttiiggerr! II ssennsse aa hhiiddddenn

ddrraggoonn!»» ((ñàìè ääîîããàääàééòåñüü, êêàêîîéé ôôèëëüüì

èìåëëñÿÿ ââ ââèääó)). ÍÍàççââàíèÿÿ ííåêîîòîîððûûõ ììèñ-

ñèéé ââ GGTAA IIIIII òòàêæå ïïåððåôôððàççèððóþþò ççàããëëà-

ââèÿÿ èèççââåñòíûûõ êêèíîîëëåíò, ííàïððèìåðð, DDrriive

MMiisstty FFoorr MMe ííàìåêàåò ííà òòððèëëëëåðð PPllay MMiisstty

FFoorr MMe ((«ÑÑûûããððàéé ììíå ««Òóìàííîî»»)) ññ ÊÊëëèíòîîì

ÈÈñòââóääîîì. ÀÀ ååñëëè ññîîááððàòüü ââìåñòå ççàääàíèÿÿ

ÌÌàððòè ××îîíêñà ((The CCrrooook, TThe TThiievess, TThe

WWiiffe, HHerr LLooverr)), òòîî ïïððîî÷÷èòàåì ííåìíîîããîî èèçç-

ìåíåííîîå TThe CCooook, TThe TThiieff, HHiiss WWiiffe &&

HHerr LLooverr ((«ÏÏîîââàðð, ââîîðð, ååããîî ææåíà èè ååå ëëþþ-

ááîîââíèê»» ((11998899)), ôôèëëüüì ÏÏèòåððà ÃÃððèíóýýÿÿ)).

ÑÑîîããëëàñèòåñüü, ëëîîââêîî ççàïððÿÿòàííîîå ««ïàñõàëëüü-

íîîå ÿÿééöîî»»! 
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ÊÈÍÎ-ÊÎÍÃ È ÈÃÐÎ-ÊÎÍÃ
Ãîðàçäî áîëåå ïðîãðåññèâíûì ïîäõîäîì, íà ìîé âçãëÿä, ÿâëÿåòñÿ çàèìñòâî-
âàíèå èç êèíî ñàìèõ ìåõàíèçìîâ èãðîâîãî ïðîöåññà. Çäåñü õîðîøèì ïðèìå-
ðîì ñòàíóò äâå èãðû, ñîçäàííûå ïî ìîòèâàì ôèëüìîâ î Êèíã-Êîíãå.
Ïåðâàÿ � ýòî çíàìåíèòûé Donkey Kong, äåáþò Ìàðèî è, ñîáñòâåííî, Äàíêè
Êîíãà. Ñèãýðó Ìèÿìîòî âðîäå áû ïðèçíàâàëñÿ, ÷òî ñþæåò èãðû íàâåÿëà ñêàç-
êà «Êðàñàâèöà è ÷óäîâèùå», íî ýòî ñâèäåòåëüñòâóåò òîëüêî î òîì, ÷òî ëèáî
ìàýñòðî ñêàçêó íå ÷èòàë, ëèáî åå ÿïîíñêàÿ âåðñèÿ ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò
êëàññè÷åñêîé. À âîò ñõîæåñòü ñ èñòîðèåé î Êèíã-Êîíãå íàëèöî: ãèãàíòñêàÿ
îáåçüÿíà, âîññåäàþùàÿ íà âåðøèíå ìíîãîýòàæíîãî ñòðîåíèÿ; äåâóøêà, ïëåí-
íèöà ìåãàãîðèëëû, íàõîäÿùàÿñÿ ñ íåé â «ñëîæíûõ» îòíîøåíèÿõ; íàêîíåö,
ñàìî èìÿ «Êîíã» � ñâèäåòåëüñòâà âïîëíå î÷åâèäíûå. Êèíã-Êîíã, áîëåå «÷å-
ëîâå÷íûé» (õîòÿ áû âíåøíå) ñîáðàò ÿïîíöà Ãîäçèëëû, ïðèøåëñÿ ïî äóøå
Ìèÿìîòî... è ñäåëàë åãî çíàìåíèòûì.
Âòîðàÿ, íåñïðàâåäëèâî ìåíåå èçâåñòíàÿ èãðà ñ êèíã-êîíãîâñêèìè ìîòèâà-
ìè � Rampage (1988). Â íåé äåëà ïðèíèìàþò ñîâñåì èíîé îáîðîò � èãðîêè
çäåñü íå ñïàñèòåëè ïðèíöåññû, à ñàìûå ÷òî íè íà åñòü ãèãàíòñêèå
ìîíñòðû-ðàçðóøèòåëè. Òðîå ìóòàíòîâ � ÿùåðèöà, ãîðèëëà è âîëê � ðàçðó-
øàþò íåáîñêðåá çà íåáîñêðåáîì, óðîâåíü çà óðîâíåì, ïîïóòíî áîðÿñü ñ
âåðòîëåòàìè, òàíêàìè è ïåõîòîé è çàêóñûâàÿ ïîäâåðíóâøèìèñÿ ïîä ðóêó
ãîðîæàíàìè. Åñòü â èãðå è êëàññè÷åñêèé ìîòèâ «òàñêàíèÿ â ëàïå êðàñèâîé
äåâóøêè ñ íåÿñíûìè öåëÿìè» � çà ïåðåíîñêó êðàñàâèöû èãðîêó ïîëàãàåòñÿ
áîíóñ. Èãðà è åå ïðîäîëæåíèÿ, Rampage 2: Universal Tour (1997) è
Rampage World Tour (1999) áûëè èçäàíû ïðàêòè÷åñêè íà âñåõ ïëàòôîðìàõ,
âêëþ÷àÿ ïîðòàòèâíûå êîíñîëè è èãðîâûå àâòîìàòû. Âîçìîæíî, ÷òî ïîñëå
âûõîäà íîâîãî ôèëüìà î Êèíã-Êîíãå îò Ïèòåðà Äæåêñîíà, íàðÿäó ñ îôèöè-
àëüíîé èãðîé ïî ôèëüìó, ïîÿâèòñÿ è î÷åðåäíàÿ ÷àñòü Rampage. 

DOONKEY KKOONGG ((ÑËÅÂÀ) ÈÈ KKINGG KKOONGG

RAMPAGE ((ÑËÅÂÀ) ÈÈ KKIING KKONG

ÌÌÓÓÌÌÈÈÉÉ ÏÏÐÐÈÈÍÍÖÖ
ÑÑîîççääààòòååëëèè ««ííîîââîîããîî,, óóëëóó÷÷øøååííííîîããîî»» ïïððèèííööàà ÏÏååððññèèèè ÿÿââííîî ÷÷ååððïïààëëèè ââääîîõõ-

ííîîââååííèèåå ââ ôôèèëëüüììààõõ ««ÌÌóóììèèÿÿ»» èè ««ÌÌóóììèèÿÿ ââîîççââððààùùààååòòññÿÿ»».. ÂÂððààããèè ÏÏððèèííööàà

ððààññññûûïïààþþòòññÿÿ ââ ïïååññîîêê òòîî÷÷üü-ââ-òòîî÷÷üü,, êêààêê ààííóóááèèññûû èèçç ââòòîîððîîããîî ôôèèëëüüììàà;;

êêððààññííîîòòþþððááààííííûûåå ááààññóóððììààííûû èèçç PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa:: WWaarrrriioorr WWiitthhiinn îî÷÷ååííüü

ïïîîõõîîææèè ííàà ïïððèèññëëóóææííèèêêîîââ ÈÈììõõîîòòååïïàà.. ÑÑààìì ææåå ïïððèèííöö ââ TThhee SSaannddss ooff

TTiimmee ííååññêêîîëëüüêêîî ííààïïîîììèèííààååòò ÐÐèèêêàà,, àà ââ WWaarrrriioorr WWiitthhiinn �� óóææåå ââîîññòòîî÷÷ííîîããîî

ììàà÷÷îî ÀÀððääååòò-ááååÿÿ,, òòîîææåå ââ ññââîîååìì ððîîääåå ïïððèèííööàà,, àà òòààêêææåå ììààññòòååððàà óóïïððààââ-

ëëÿÿòòüüññÿÿ ññ êêððèèââûûìì êêëëèèííêêîîìì.. 

ÑÑëëååääûû ««ÌÌóóììèèèè»» ììûû ççààïïîîääîîççððèèëëèè èè ââ òòððååòòüüååìì BBrrookkeenn SSwwoorrdd,, îîääííààêêîî

ääèèççààééííååðð ÒÒîîííèè ÓÓîîððððèèííååðð óóââååððèèëë ííààññ,, ÷÷òòîî ««ââññåå ññîîââïïààääååííèèÿÿ ññëëóó÷÷ààééííûû»»..

Ïðèâåò îò áðàòüåâ Ëþìüåð! Âòîðàÿ æèçíü êèíåìàòîãðàôà.
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ÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÍÍÅÏÎÄÂÈÆÍÛ, ÒÒÀÊ ××ÒÎ ÏÏÎÂÅÐÜÒÅ ÍÍÀ ÑÑËÎÂÎ: ÂÂÑÅ ÒÒÐÈ ÈÈËËÞÑÒÐÀÖÈÈ ÈÈÇÎÁÐÀÆÀÞÒ SSLOW MMOTIION. ÑÑËÅÂÀ ÍÍÀÏÐÀÂÎ: MMATRIIX, MMAX PPAYNE, BBLOODRAYNE.

ÒÎÐÌÎÇÈ! 
Âûøåäøàÿ â 1999 ãîäó «Ìàòðèöà», êðîìå ôèëîñîôñêîé èñòîðèè, çàïîì-

íèëàñü çðèòåëÿì ñâîèìè ñïåöýôôåêòàìè. Íå òî ÷òîáû slow motion («ðà-

ïèä», óñêîðåííàÿ ñúåìêà, ïðè âîñïðîèçâåäåíèè âûçûâàþùàÿ ýôôåêò çà-

ìåäëåíèÿ äåéñòâèé) íå áûë èçâåñòåí äî ýòîãî, íî èìåííî êèáåðïàíêîâñ-

êàÿ ïðèò÷à áðàòüåâ Âà÷îâñêè ïîñëóæèëà ïðè÷èíîé íîâîãî âñïëåñêà ïîïó-

ëÿðíîñòè «êèíîòîðìîçèëîê». Ñöåíû ñ «çàâèñàíèåì â âîçäóõå» è «óêëîíå-

íèåì îò ïóëü» ñ ìîìåíòà âûõîäà ôèëüìà áûëè ñêîïèðîâàíû è ñïàðîäèðî-

âàíû, íàâåðíîå, ñîòíè ðàç â æèâîì è àíèìàöèîííîì êèíî, à òàêæå â

êîìïüþòåðíûõ èãðàõ. Çäåñü, êîíå÷íî, êëàññèêîé æàíðà ÿâëÿåòñÿ Max

Payne (2001), èñòîðèÿ, íóàðîâñêàÿ ïî ñóòè, íî «ìàòðè÷íàÿ» íà âèä. Ïàðÿ-

ùèé â âîçäóõå Ìàêñ ñòàë ñâîåãî ðîäà ñèìâîëîì íîâûõ ãîðèçîíòîâ èãðî-

âîé èíäóñòðèè, è òàêæå ïîðîäèë ìíîæåñòâî ïîäðàæàíèé.

Slo-mo ñòàëî çîëîòûì äíîì: åãî ïðîãðàììíàÿ ðåàëèçàöèÿ îêàçàëàñü

íàìíîãî ïðîùå, ÷åì êèíîâàðèàíò ñ æèâûìè àêòåðàìè. Äåéñòâèòåëü-

íî, ÷åãî-÷åãî, à çàñòàâèòü èãðó òîðìîçèòü ìîæåò ëþáîé ïðîãðàììèñò,

äà è âèñÿò â âîçäóõå êîìïüþòåðíûå ïåðñîíàæè áîëåå îõîòíî, ÷åì

îáû÷íûå ëþäè. Ïðè ýòîì çàìåäëåííîå äåéñòâèå, âî-ïåðâûõ, âåñüìà

âûèãðûøíî ñìîòðèòñÿ, à âî-âòîðûõ, ÿâëÿåòñÿ ñóùåñòâåííûì ðàñøè-

ðåíèåì ãåéìïëåÿ, ïîçâîëÿþùèì èãðîêó ñïðàâëÿòüñÿ ñ áûñòðûìè ïðî-

òèâíèêàìè, à òàêæå, íàïðèìåð, óêëîíÿòüñÿ îò ïóëü. Ìû íå áóäåì ïå-

ðå÷èñëÿòü çäåñü âñå èãðû, èñïîëüçóþùèå slow motion, � âû íàâåðíÿ-

êà çíàêîìû ñî ìíîãèìè èç íèõ. Êàê áû íè íàçûâàëñÿ ýòîò ýôôåêò �

«ïðèëèâ àäðåíàëèíà» (Chaser), «ÿðîñòü óáèéöû» (Bloodrayne) èëè

«çàìåäëåíèå âðåìåíè» (Scrapland), ñóòü åãî áûëà âñåãäà îäíà è òà

æå. Ñâåæóþ ñòðóþ â çàñòîÿâøååñÿ áîëîòî èãðîâûõ êèíîýôôåêòîâ

âíåñ ñóïåðãåðîé Viewtiful Joe (2003).

ÑÄÅËÀÉÒÅ ÍÀÌ VIEWTIFUL
Ïîäõîä Capcom Studio 4, ðàçðàáîò÷èêîâ èãðû ïðî «ñìîòðèêî-
ëåïíîãî Äæî», îêàçàëñÿ òàê æå ãåíèàëåí, êàê è ïðîñò. Äåéñòâèå
ýòîãî ñàéäñêðîëëåðà ïðîèñõîäèò â Ñòðàíå Êèíî. Âçÿâ òðè êè-
íîñïåöýôôåêòà: çàìåäëåíèå, óñêîðåíèå è íàåçä êàìåðû (zoom),
àâòîðû VJ ñâÿçàëè ñ êàæäûì èç íèõ íå òîëüêî èçìåíåíèå «òî÷-
êè çðåíèÿ», íî è ñîîòâåòñòâóþùóþ ðåàêöèþ èãðîâîãî ìèðà. Òî
åñòü, íàïðèìåð, slow motion íå òîëüêî îòîáðàæàåò äåéñòâèÿ ïåð-
ñîíàæåé ñ çàìåäëåíèåì � ýòîò ýôôåêò äåéñòâèòåëüíî èõ çà-
ìåäëÿåò, â ðåçóëüòàòå ÷åãî, íàïðèìåð, âåðòîëåò ìîæåò ðóõíóòü
íà çåìëþ, ïîòîìó ÷òî åãî ïðîïåëëåð ðåçêî ñáàâèò îáîðîòû. Â
ïðîäîëæåíèè èãðû Viewtiful Joe 2 (2005, ñì. «ÑÈ» ¹ 179) ê
ñïèñêó äåéñòâåííûõ ýôôåêòîâ äîáàâèëñÿ òðîåêðàòíûé ïîâòîð �
òîæå âåùü, â êèíåìàòîãðàôå äàâíî èçâåñòíàÿ, íî óñïåøíî èãíî-
ðèðóåìàÿ ñîçäàòåëÿìè èãð äî ñåé ïîðû.
Èíòåðåñíà è ñþæåòíàÿ ÷àñòü èãðû. Àâòîðû èðîíèçèðóþò íå
òîëüêî íàä êèíåìàòîãðàôè÷åñêèìè øòàìïàìè, íî è íàä âïîëíå
êîíêðåòíûì «øòàìïîâùèêîì» � Äæîðäæåì Ëóêàñîì. Â òîëñòÿêå
êàïèòàíå Áëþ, êîòîðûé â ïðîøëîì áûë ñàìûì óñïåøíûì â ìè-
ðå ïðîäþñåðîì, ëåãêî óçíàòü èñïèñàâøåãîñÿ ìýòðà ðàçâëåêà-
òåëüíîé èíäóñòðèè.

ÂÎÎ ÂÂÒÎÎÐÎÎÌ VIETIFUL JOOE ÐÐÀÇÐÀÁÎÎÒ×ÈÊÈ ÏÐÎÎÄÎÎËÆÈËÈ ÈÇÄÅÂÀÒÜÑß ÍÀÄ ÊÈÍÅÌÀÒÎÎÃÐÀÔÔÎÎÌ...

ÏÐÎÒÎÒÈÏÎÌ ÊÊÀÏÈÒÀÍÀ ÁËÞ ÏÎÑËÓÆÈË ÑÀÌ ÄÆÎÐÄÆ ËÓÊÀÑ.
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ÑÑÀÀÌÌÛÛÅÅ-ÑÑÀÀÌÌÛÛÅÅ
ÍÍààððÿÿääóó ññ èèããððààììèè,, ïïîîëëííûûììèè êêèèííîîööèèòòààòò,, ììîîææííîî ââûûääååëëèèòòüü èè ññààììûûåå ööèèòòèèððóóååììûûåå ôôèèëëüüììûû:: ííååêêîîòòîîððûûåå îî÷÷ååââèèääííûûåå ââûûââîîääûû ââûû óóææåå ììîîããëëèè ññääååëëààòòüü èè ññààììèè,, ïïððîî÷÷èèòòààââ îîññííîîââííîîéé

òòååêêññòò ññòòààòòüüèè.. ÏÏààëëüüììàà ïïååððââååííññòòââàà,, ááååçç ññîîììííååííèèÿÿ,, ïïððèèííààääëëååææèèòò ««ÇÇââååççääííûûìì ââîîééííààìì»».. ÊÊëëààññññèè÷÷ååññêêààÿÿ òòððèèëëîîããèèÿÿ,, ññîîççääààííííààÿÿ ïïîî ììîîòòèèââààìì ««ääççèèääààééããååêêèè»» �� ÿÿïïîîííññêêèèõõ ôôèèëëüüììîîââ îî

ññààììóóððààÿÿõõ,, ïïððèèøøëëààññüü ïïîî ääóóøøåå ííåå òòîîëëüüêêîî ààììååððèèêêààííööààìì èè ååââððîîïïååééööààìì ((ïïððèèììååððûû �� ââ îîññííîîââííîîìì òòååêêññòòåå ññòòààòòüüèè)),, ííîî èè ààççèèààòòààìì.. ÍÍààïïððèèììååðð,, ññààìì ÕÕèèððîîííîîááóó ÑÑààêêààããóóòòèè ïïððîîââîîääèèòò

ààííààëëîîããèèèè ììååææääóó ÑÑèèääîîìì,, ïïîîññòòîîÿÿííííûûìì ïïååððññîîííààææååìì ññååððèèèè FFiinnaall FFaannttaassyy,, èè ÉÉîîääîîéé.. ÒÒààêêææåå ââîî ììííîîããèèõõ èèããððààõõ ññååððèèèè ôôèèããóóððèèððóóååòò ïïààððîî÷÷êêàà ïïååððññîîííààææååéé,, êêîîòòîîððûûõõ ççîîââóóòò BBiiggggss

((VViicckkss)) èè WWeeddggee ((îîááûû÷÷ííîî ýýòòîî ääââàà ññîîëëääààòòàà)).. ÈÈõõ èèììååííàà ââççÿÿòòûû èèçç IIVV ýýïïèèççîîääàà ««ÇÇââååççääííûûõõ ââîîééíí»» �� òòààêê ççââààëëèè ïïèèëëîîòòîîââ-ïïîîââññòòààííööååââ,, òòîîââààððèèùùååéé ËËþþêêàà ÑÑêêààééóóîîêêååððàà..

ÑÑêêððîîììííûûéé òòððóóææååííèèêê RR22DD22,, ííèèççååííüüêêèèéé èè êêððóóããëëîîããîîëëîîââûûéé,, ïïîîêêîîððèèëë èè ÿÿïïîîííööååââ,, èè êêîîððååééööååââ.. ÅÅããîî òòîîââààððèèùù-ççààççííààééêêàà CC33PPOO ííåå ççààññëëóóææèèëë òòààêêîîããîî ïïððèèççííààííèèÿÿ.. ÑÑëëååââàà

ííààïïððààââîî:: RR22DD22 èè CC33PPOO,, RRoobboo ((CChhrroonnoo TTrriiggggeerr)),, EErrsshhiinn ((BBrreeaatthh ooff FFiirree IIVV)),, UUllllaasshhoonngg ((TTaannggoooo && UUllllaasshhoonngg))..

ÇÇààììååòòèèìì,, ÷÷òòîî ýýïïèèççîîääûû II èè IIII ììååííåååå ïïîîïïóóëëÿÿððííûû,, ÷÷ååìì îîññòòààëëüüííûûåå.. ÂÂèèääèèììîî,, êê ììîîììååííòòóó ïïîîÿÿââëëååííèèÿÿ TThhee CClloonnee WWaarrss ââ èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè óóææåå õõââààòòààëëîî ññââîîèèõõ êêëëîîííîîââ..

ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ääððóóããààÿÿ òòððèèëëîîããèèÿÿ ËËóóêêààññàà �� îî ïïîîõõîîææääååííèèÿÿõõ ÈÈííääèèààííûû ÄÄææîîííññàà �� òòààêêææåå ïïîîïïààääààååòò ââ ïïååððââóóþþ ääååññÿÿòòêêóó ïïîî ööèèòòèèððóóååììîîññòòèè.. PPiittffaallll:: TThhee MMaayyaann AAddvveennttuurree,, MMoonntteezzuummaa��ss

RReevveennggee,, TToommbb RRaaiiddeerr,, GGrroomm,, BBllooooddrraayynnee �� ââîîòò ëëèèøøüü ïïååððââûûåå ííààççââààííèèÿÿ,, êêîîòòîîððûûåå ïïððèèõõîîääÿÿòò ââ ããîîëëîîââóó.. ÏÏîîììèèììîî ññààììîîããîî ÃÃååííððèè ÄÄææîîííññàà-ììëëààääøøååããîî,, ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààìì èèããðð

ïïððèèøøëëèèññüü ïïîî ääóóøøåå èè ààííòòèèããååððîîèè ññååððèèèè �� ««ññòòððààøøííûûåå,, ííîî ññèèììïïààòòèèøøííûûåå»» ííààööèèññòòûû,, ââåå÷÷ííîî ííààõõîîääÿÿùùèèååññÿÿ ââ ïïîîèèññêêààõõ îî÷÷ååððååääííûûõõ îîêêêêóóëëüüòòííûûõõ ððååëëèèêêââèèéé.. 

ÎÎòòääååëëüüííîî ììîîææííîî óóïïîîììÿÿííóóòòüü èè ««òòååììààòòèè÷÷ååññêêèèåå ôôèèëëüüììûû»»,, êê êêîîòòîîððûûìì èèããððîîääååëëûû îîááððààùùààþþòòññÿÿ ïïððèè ííååîîááõõîîääèèììîîññòòèè èèççîîááððààççèèòòüü êêààêêèèåå-òòîî êêîîííêêððååòòííûûåå èèññòòîîððèè÷÷ååññêêèèåå

ññîîááûûòòèèÿÿ èèëëèè îîïïððååääååëëååííííóóþþ ññèèòòóóààööèèþþ.. ÒÒààêê,, ââ ððååääêêîîéé èèããððåå ïïîî ÂÂòòîîððîîéé ììèèððîîââîîéé ííååòò ññööååííûû ââûûññààääêêèè ííàà ïïëëÿÿææåå ÎÎììààõõàà ââ ääóóõõåå ôôèèëëüüììàà ««ÑÑïïààññååííèèåå ððÿÿääîîââîîããîî ÐÐààééààííàà»»,,

ììîîääííààÿÿ ââ ïïîîññëëååääííåååå ââððååììÿÿ òòååììàà ââîîééííûû ââîî ÂÂüüååòòííààììåå ííåå îîááõõîîääèèòòññÿÿ ááååçç ööèèòòèèððîîââààííèèÿÿ ««ÀÀïïîîêêààëëèèïïññèèññàà ññååããîîääííÿÿ»»,, ññòòààððûûåå èèññòòîîððèèèè îî ââààììïïèèððààõõ ((CCaassttlleevvaanniiaa))

««ððèèôôììóóþþòòññÿÿ»» ññ ««ÄÄððààêêóóëëîîéé»»,, ííîîââûûåå �� ññ BBllaaddee,, àà ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè èèããðð ññ óó÷÷ààññòòèèååìì ççîîììááèè èè èèññòòððååááèèòòååëëååéé ««ææèèââûûõõ ììååððòòââååööîîââ»» ïïîî-ïïððååææííååììóó ÷÷ååððïïààþþòò èèääååèè ââ

ííååîîääííîîêêððààòòííîî óóïïîîììÿÿííóóòòîîéé ââ ííààøøååìì ììààòòååððèèààëëåå ««ÀÀððììèèèè ÒÒüüììûû»» ((ââûû ññëëûûøøààëëèè,, ÷÷òòîî ääëëÿÿ RReessiiddeenntt EEvviill 44 ääààææåå ððààççððààááîîòòààíí êêîîííòòððîîëëëëååðð ââ ââèèääåå ááååííççîîïïèèëëûû??))..
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BEYOND GOOD & EVIL: ÊÐÎÑÑÊÓËÜÒÓÐÍÛÉ ÌÈÊÑ
Viewtiful Joe � ïðèìåð òîãî, êàêèå èíòåðåñíûå ðåçóëüòàòû ïîëó÷àþòñÿ ïðè
ñìåøåíèè â èãðàõ çàïàäíûõ è âîñòî÷íûõ ìîòèâîâ (â òîì ÷èñëå è êèíîçàèì-
ñòâîâàíèé). Äðóãîé õàðàêòåðíûé îáðàçåö êðîññêóëüòóðíîãî ïðîäóêòà � èãðà
Beyond Good & Evil (2003). Äèçàéíåð Ìèøåëü Àíñåëü â ñâîèõ èíòåðâüþ ðàñ-
ñêàçûâàåò, ÷òî âäîõíîâëÿëñÿ ðàáîòàìè êàê èãðîâîãî äèçàéíåðà Ñèãýðó Ìèÿ-
ìîòî (ñåðèàë The Legend of Zelda), òàê è àíèìàòîðîâ Õàÿî Ìèÿäçàêè è Èñàî
Òàêàõàòû. È åñëè öèòàòû èç Òàêàõàòû ïðîñìàòðèâàþòñÿ íå òàê ÿâíî, òî ñâÿçü
èãðû ñ ðàáîòàìè Ìèÿäçàêè ñèëüíà è ìíîãîãðàííà. Íàïðèìåð, âñòóïëåíèå ê
èãðå íàïîìèíàåò çàâÿçêó «Ïðèíöåññû Ìîíîíîêå»: çàùèùàÿ ñâîèõ ïîäîïå÷-
íûõ îò çëîãî ñóùåñòâà, ãåðîèíÿ (ãåðîé â ôèëüìå) «ïîäõâàòûâàåò» îò íåãî
ïðîêëÿòüå. Ñîâïàäàþò ìíîãèå äåòàëè � òàê, â êîíöå ñöåíû óáèòûé ìîíñòð
áóêâàëüíî òàåò, îñòàâëÿÿ ïîñëå ñåáÿ òîëüêî êëþ÷åâîé ïðåäìåò � ïóëþ â
«Ïðèíöåññå Ìîíîíîêå» è æåì÷óæèíó â BG&E. Òåìà ãåðîÿ, êîòîðûé ñàì åùå
íå âïîëíå âçðîñëûé, íî óæå íåñåò îòâåòñòâåííîñòü çà äðóãèõ, ðîäíèò BG&E è
òàêèå ôèëüìû, êàê «Íàâñèêàÿ èç Äîëèíû Âåòðîâ» (Nausicaa of the Valley of
the Wind) è òà æå «Ïðèíöåññà Ìîíîíîêå». Òîëüêî ÷åðíî-áåëàÿ ïðàâäà ýòèõ
ôèëüìîâ, ãäå íåò àáñîëþòíûõ çëîäååâ, à åñòü ëþäè, äâèæèìûå îïðåäåëåí-
íûìè öåëÿìè, ñìåíÿåòñÿ äîñòàòî÷íî ÷åòêèì ðàçãðàíè÷åíèåì «õîðîøèé-ïëî-
õîé». «Ñåêðåò» Êîðïóñà Àëüôà íà äåëå îêàçûâàåòñÿ ÿñíûì ñ ñàìîãî íà÷àëà,
è îñíîâíîé èíòðèãîé ÿâëÿåòñÿ âûÿñíåíèå ñâÿçåé ñ ïðèøåëüöàìè ñàìîé
Äæåéä, à íå ýòîé îðãàíèçàöèè.

Çäåñü êàê ðàç ìîæíî çàìåòèòü ñõîæåñòü «Çà ãðàíüþ äîáðà è çëà» ñ ôèëü-
ìîì Alien: Resurrection ôðàíöóçñêîãî ðåæèññåðà Æàíà-Ïüåðà Æåíå. Â ýòîé
êàðòèíå ãåðîèíÿ, ïðîòèâîñòîÿùàÿ ÷óæèì, âíåçàïíî îñîçíàåò, ÷òî ñàìà ïðè-
íàäëåæèò ê èíîïëàíåòíîé ðàñå, ñ êîòîðîé îíà âîþåò. Òî æå ñàìîå ïðîèñõî-
äèò è ñ Äæåéä, ÷òî, âïðî÷åì, íå ìåøàåò åé ðàñïðàâèòüñÿ ñ çàõâàò÷èêàìè.
Âîò òîëüêî îçíà÷àåò ëè ýòî ïîáåäó, è ÷üþ?
Ìîæíî íàéòè â BG&E è òåìû èç äðóãîãî ôèëüìà Æåíå, «Ãîðîä ïîòåðÿííûõ
äåòåé» (La cite des enfants perdus, 1995). Ãåðîèíÿ ôèëüìà, Ìèåòò, � ñòàðøàÿ
äåâî÷êà â ïðèþòå äëÿ áðîøåííûõ äåòåé. Íåêàÿ òàèíñòâåííàÿ îðãàíèçàöèÿ
«öèêëîïîâ» ïîõèùàåò äåòåé è óâîçèò èõ íà ìàÿê, ãäå áåçóìíûé ó÷åíûé
Êðàíê ïûòàåòñÿ îòîáðàòü ó íèõ ìå÷òû. Êîãäà «öèêëîïû» çàáèðàþò ìëàäøåãî
áðàòà Ìèåòò, îíà îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîìîùü, ñîïðîâîæäàåìàÿ öèðêîâûì ñèëà-
÷îì Óàíîì. Ïîìåíÿâ «öèêëîïîâ» íà Êîðïóñ Àëüôà, ìëàäøåãî áðàòà � íà äÿ-
äþ, à öèðêîâîãî ñèëà÷à � íà ñîëäàòà Àø-Äâà, ïîëó÷èì îäíó èç îñíîâíûõ ñþ-
æåòíûõ ïåðèïåòèé èãðû. «Ñòðàííàÿ» öâåòîâàÿ ïàëèòðà è àòìîñôåðà ìàëåíü-
êîãî ïîðòîâîãî ãîðîäêà òàêæå îáúåäèíÿþò ôèëüì è èãðó, õîòÿ ïîõîæèé ãîðî-
äîê ñî ìíîæåñòâîì êàíàëîâ èçîáðàæåí è â àíèìå Porco Rosso. Îáèëèå â èã-
ðå ðàçëè÷íîãî ðîäà ëåòàòåëüíûõ àïïàðàòîâ � ýòî óæå ñíîâà ðåâåðàíñ â ñòî-
ðîíó Ìèÿäçàêè, èçâåñòíîãî ëþáèòåëÿ ñàìîëåòîâ. Ìóçûêà Êðèñòîôà Ýðàëÿ â
Beyond Good & Evil ïåðåêëèêàåòñÿ ñ ìåëîäèÿìè Äæî Õèñàèñè èç «Ïðèíöåññû
Ìîíîíîêå». À îäèí èç öåíòðàëüíûõ ïåðñîíàæåé èãðû, äÿäþøêà Ïåéäæ, çäî-
ðîâî íàïîìèíàåò ãåðîÿ ôèëüìà Porco Rosso.

Íà÷íåì ñ òîãî ëåãêîçàìåòíîãî ôàêòà, ÷òî Ïîðêî, êàê è Ïåé�äæ � ÷åëîâåêî-
îáðàçíàÿ ñâèíüÿ. Ïðàâäà, «ñâèíñòâî» Ïîðêî ïðèîáðåòåííîå, à íå âðîæäåí-
íîå, êàê ó Ïåé�äæà. Íåóäèâèòåëüíî òàêæå, ÷òî ïñåâäîíèì ãåðîÿ Ìèÿäçàêè,
ïåðåâîäÿùèéñÿ êàê «Àëûé ñâèí», ïåðåêëèêàåòñÿ ñ ïîçûâíûìè Ïåé�äæà «Äè-
êèé âåïðü». Îáà ãåðîÿ ÿâëÿþòñÿ ïèëîòàìè, îáà æèâóò íà îñòðîâå è íàõîäÿò-
ñÿ â ñëîæíûõ îòíîøåíèÿõ ñ ãîñïîäñòâóþùèì ðåæèìîì. Îòíîøåíèÿ Ïåé�äæà
è Äæåéä íàïîìèíàþò òî, êàê îòíîñÿòñÿ äðóã ê äðóãó Ïîðêî è Ôèî, ðàçâå ÷òî
Äæåéä íå ïûòàåòñÿ ñäåëàòü èç Ïåé�äæà ÷åëîâåêà. Â íà÷àëå ôèëüìà Ïîðêî
ñïàñàåò îò ïèðàòîâ ìàëåíüêèõ äåâî÷åê, à ó Ïåé�äæà è Äæåéä íà ìàÿêå, êàê
ìû çíàåì, íàõîäèòñÿ äåòñêèé ïðèþò. Èíòåðåñíî òàêæå, ÷òî ñàìîëåò Ïîðêî,
ðàâíî êàê è õîâåðêðàôò Ïåé�äæà, ÿâëÿþòñÿ ññûëêàìè íà êîìàíäó ñîçäàòå-
ëåé � íà äâèãàòåëå àýðîïëàíà ìîæíî ïðî÷èòàòü íàäïèñü Ghibli (íàçâàíèå
ñòóäèè, ïîä çíàìåíåì êîòîðîé òâîðèò Ìèÿäçàêè), à õîâåðêðàôò ðàáîòàåò íà
äâèæêå ìîäåëè «Áîäå è Ëóëüåð» � ýòî ôàìèëèè ïðîãðàììèñòîâ ïðîåêòà
Beyond Good & Evil.
Çíà÷èò ëè âñå ýòî, ÷òî ó Àíñåëÿ è êîìàíäû ïîëó÷èëàñü ïëîõàÿ, âòîðè÷íàÿ èã-
ðà? Áåçóñëîâíî, íåò. Âñå àëëþçèè, îòñûëêè è îáùèå òåìû ëèøü öåìåíòèðó-
þò ïîâåñòâîâàíèå, ñàìà æå èñòîðèÿ îðèãèíàëüíà äàæå äëÿ ôèëüìà, íå ãîâî-
ðÿ óæ îá èãðàõ. Çäåñü ìîæíî ñìåëî ãîâîðèòü î òâîð÷åñêîì ïåðåîñìûñëåíèè
îïûòà ïðåäøåñòâåííèêîâ, è ýòî, áåç ñîìíåíèÿ, ñàìûé ïðàâèëüíûé ïóòü, êî-
òîðûì ìîæåò èäòè àâòîð èãðû. 

ÑËÅÂÀ �� ÊÊÎÍÖÅÏÒ-ÀÀÐÒ ËËÅÒÀÞÙÅÃÎ ÌÌÎÍÑÒÐÀ ÈÈÇ BBEYOND GGOOD && EEVIIL, ÑÑÏÐÀÂÀ �� ÊÊÀÄÐ ÈÈÇ ÀÀÍÈÌÅ NNAUSIICAA OOF TTHE VVALLEY OOF TTHE WWIIND.

ÏÅÉÉ�ÄÆ ((BEYOOND GGOOOOD && EEVIL) ÈÈ ÏÏÎÎÐÊÎÎ ÐÐÎÎÑÑÎÎ ((POORCOO RROOSSOO).
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ÈÅÐÈÕÎÍ ÊÊÐÎÑÑ, ÀÀÃÅÍÒ ÒÅÌÍÎÃÎ
ÄÎÇÎÐÀ. ÂÂÎÎÐÓÆÅÍ ÈÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÎÏÀÑÅÍ.

Darkwatch
ÂÂ îîääííîî÷÷ààññüüåå îîíí îîááððååëë ññèèëëûû,, êê
êêîîòòîîððûûìì îîááûûêêííîîââååííííûûåå
ââààììïïèèððûû èèääóóòò ããîîääààììèè......
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox 
ÆÀÍÐ: FPS 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega Sammy
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sammy Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà (ÑØÀ) 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.darkwatch.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÅ ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ

Íà ññâîé êêëþ÷åâîé ïïðîåêò SSammy SStudios îîõîòíî òòðà-
òèò ääåíüãè ççàîêåàíñêîãî ââëàäåëüöà. ÍÍàïðèìåð, ááûëà
ïðèîáðåòåíà ïïîëíîöåííàÿ ññòóäèÿ mmotion ccapture ññî
âñåì îîáîðóäîâàíèåì, èèñïîëüçîâàâøèìñÿ ääëÿ ôôèëü-
ìîâ TThe MMatrix RReloaded èè TThe MMatrix RRevolutions, àà
òàêæå èèãðû tthe EEnter tthe MMatrix. ÂÂ DDarkwatch èèñïîëü-
çóåòñÿ ññìåñü mmotion ccapture èè òòðàäèöèîííîé ààíèìà-
öèè ((â îîñíîâíîì ääëÿ ììîíñòðîâ, ÷÷üè ïïðîïîðöèè ññîâ-

ñåì óóæ ííå ïïîõîæè ííà ÷÷åëîâå÷åñêèå). ÝÝòî ññèëüíî óóñ-
êîðÿåò ððàáîòó èè ääåëàåò ââñå ääâèæåíèÿ ããåðîåâ êêóäà
áîëåå ððåàëèñòè÷íûìè. ÌÌîùíîñòè ññòóäèè, ââïðî÷åì,
âñå ððàâíî ííåäîçàãðóæåíû �� ââ ïïëàíàõ ååñòü ïïðåäîñòàâ-
ëåíèå èèõ ääðóãèì êêîìïàíèÿì ääëÿ ððàçîâûõ ððàáîò.
Sammy SStudios ëëèöåíçèðîâàëà ääâèæîê HHavok 22
äëÿ ððåàëèçàöèè ïïðàâèëüíîé ôôèçèêè. ÂÂñå ììîíñòðû
îñåäàþò ííà ççåìëþ èè îîòëåòàþò ííàçàä îîò ââûñòðåëîâ

â ññîîòâåòñòâèè ññ ììîäåëüþ rrag ddoll ((ò.å. òòðÿïè÷íîé
êóêëû). ÍÍàïîìíèì, ÷÷òî HHavok 22 ïïðèìåíÿëñÿ, ííàï-
ðèìåð, ââ HHalf-LLife 22 èè PPsi-OOps: TThe MMindgate
Conspiracy.
Íàêîíåö, SSammy SStudios ððàáîòàåò ííàä ïïîëíîöåííûì
ìóëüòèïëååðíûì ððåæèìîì �� èèìåííî ââ ýýòîì, ííàïîì-
íþ, ññëàáûì îîêàçàëñÿ RRed DDead RRevolver. ÐÐàçðàáîò÷è-
êè ççàÿâëÿþò, ÷÷òî îîí ááóäåò êêàê ííà XXbox, òòàê èè ííà PPS2.

ÊÀÊÓÞ ÈÈÇ ÄÄÅÂÓØÅÊ
ÂÛÁÅÐÅÒ ÃÃËÀÂÍÛÉ

ÃÅÐÎÉ? ÎÎÒ ÝÝÒÎÃÎ
ÇÀÂÈÑÈÒ, ÂÂÎ ÒÒÜÌÓ

ÈËÈ ÆÆÅ ÊÊ ÑÑÂÅÒÓ
ÁÓÄÅÒ ÄÄÂÈÃÀÒÜÑß

ÎÍ...

Âàìïèðèçàöèÿ» ññåòòèíãà èè èèäåÿ îî ññóùåñòâîâàíèè òòàéíîãî îîáùåñòâà ïïîìîãëà ññäåëàòü
Äèêèé ÇÇàïàä ««àëüòåðíàòèâíûì». ÒÒàê ââ DDarkwatch ïïîÿâèëèñü ððàêåòû, ààâòîìàòû èè òòåõíèêà.

ÂÅÐÍÛÉ ÑÊÀÊÓÍ

ÂÂ áûëûå ââðåìåíà ÈÈåðèõîí
Êðîññ ((Jericho CCross) ïïðî-
ìûøëÿë ããðàáåæîì ïïîåç-

äîâ. ÎÎáûêíîâåííåéøåå ääåëî ��
êàê èèçâåñòíî ëëþáîìó ööèâèëèçî-
âàííîìó ååâðîïåéöó, ííà ÄÄèêîì ÇÇà-
ïàäå èèì ççàíèìàëèñü ââñå êêîìó ííå
ëåíü; ýýòî êêàê ððîññèéñêîå ððàñïèâà-
íèå ââîäêè ííà ïïàðó ññ îîáëà÷åííûì
â øøàïêó-óóøàíêó ììåäâåäåì. ÇÇàêîí-
÷èëàñü ááû èèñòîðèÿ ÈÈåðèõîíà
çâåçäîé øøåðèôà ííà ããðóäè èèëè ââå-

ðåâêîé ííà øøåå, ååñëè ááû ííà ññöåíå
íå ïïîÿâèëñÿ ââàìïèð, óóêóñèâøèé
íåçàäà÷ëèâîãî ïïðåñòóïíèêà. ÓÓãî-
òîâàíà ååìó ááûëà ññóäüáà òòÿæåëàÿ ��
ïèòü êêðîâü ííè ââ ÷÷åì ííå ïïîâèííûõ
ëþäåé, ññåÿòü ññìåðòü èè ððàçðóøå-
íèÿ. ÍÍåäîëãî ññåÿòü �� ââåäü ççà ääåÿ-
íèÿìè ññâåðõúåñòåñòâåííûõ ññó-
ùåñòâ ïïðèãëÿäûâàåò ÄÄîçîð. ÍÍå
Äíåâíîé, ííå ÍÍî÷íîé èè ääàæå ííå ÑÑó-
ìåðå÷íûé, àà ÒÒåìíûé. DDarkwatch,
ñîáñòâåííî.

Íàøåìó ãåðîþ ïîâåçëî íåñêàçàííî.
Âàìïèðîâ-íîâè÷êîâ äîçîðíûå óíè÷-
òîæàþò ñðàçó, íà ìåñòå, ïîêà îíè
ñëàáû è áåñïîìîùíû. Íî Èåðèõîíà
óêóñèë íå ðÿäîâîé êðîâîñîñ, à Ïî-
âåëèòåëü âñåé íå÷èñòè Ñîåäèíåí-
íûõ Øòàòîâ Àìåðèêè. Ðóêîâîäñòâî
Äîçîðà ñî÷ëî âîçìîæíûì îñòàâèòü
ïîïàâøåãî ê íèì âàìïèðåíûøà â
æèâûõ è ïðîâåëî ðèòóàë, çàìåäëèâ-
øèé ïðîäâèæåíèå ãåðîÿ ê Òüìå. Òàê
Èåðèõîí ñòàë âåðíûì àãåíòîì Äîçî-

Íå òòîëüêî ââ WWanda tto KKyozou ÷÷åòâå-
ðîíîãèé ääðóã ááóäåò ïïîëíîöåííûì
ïåðñîíàæåì èèãðû. SShadow, ëëîøàäü
Êðîññà, ññòàíîâèòñÿ ïïåðâîé ææåðòâîé
ñâîåãî õõîçÿèíà. ÓÓáåãàÿ îîò óóêóñèâøå-
ãî ååãî ââàìïèðà, ããåðîé ââûíóæäåí
âîñïîëüçîâàòüñÿ êêðîâüþ ññâîåãî
äðóãà. ÒÒàê SShadow... òòîæå ññòàíîâèò-
ñÿ ââàìïèðîì! ÏÏîêà ííåÿñíî, ááóäåò ëëè
îíà ïïèòàòüñÿ êêðîâüþ ââðàãîâ, îîäíàêî
åçäèòü ííà ííåé ììîæíî, êêàê èè ííà îîáû÷-
íîì ææèâîòíîì. ÂÂîò òòîëüêî óóïðàâ-
ëÿòü ííåëüçÿ �� ââñå ññöåíû, ããäå ÊÊðîññ
âîññåäàåò ííà ëëîøàäè, ÿÿâëÿþòñÿ
«øóòåðîì ííà ððåëüñàõ» �� ììîæíî
ëèøü óóñêîðÿòü èèëè ççàìåäëÿòü ëëî-
øàäü, ääà êêðóòèòü ïïèñòîëåòîì ââî ââñå
ñòîðîíû. ÈÈíòåðåñíàÿ ôôè÷à òòàêîâà:
ãåðîé ììîæåò èèñïîëüçîâàòü SShadow ââ
êà÷åñòâå ææèâîãî ùùèòà, ññâåñèâøèñü
ñ îîäíîãî èèç ááîêîâ ææèâîòíîãî èè ââû-
ñîâûâàÿñü ääëÿ ññòðåëüáû ïïî ââðàãàì.
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ÌÀËÎ ÄÐÓÇÅÉ

Â îîäèíî÷êó ââîåâàòü ññî ââñåì ììèðîì ââàñ ííå ççàñòàâÿò. ÂÂ
êà÷åñòâå ííàïàðíèö ããåðîþ ííàçíà÷àò ääâóõ ààãåíòîâ ÄÄîçî-
ðà �� ÒÒàëó ((Tala) èè ÊÊýññèäè ((Cassidy). ÎÎáå ääåâóøêè èèã-
ðàþò ââàæíóþ ððîëü ââ ññþæåòå DDarkwatch. ÊÊýññèäè �� ããî-
ëóáîãëàçàÿ ááëîíäèíêà, òòèïè÷íàÿ ààìåðèêàíñêàÿ êêðà-
ñîòêà. ÂÂ ååå ïïðîøëîì, îîäíàêî, ååñòü òòðàãè÷åñêèå ññîáû-
òèÿ �� ââ ïïàìÿòü îî ííèõ îîíà èè ððàññòðåëèâàåò ââàìïèðîâ
íàëåâî èè ííàïðàâî. ÝÝòà ääåâóøêà ââëèÿåò ííà ÊÊðîññà ïïî-
ëîæèòåëüíî, ííå ïïîçâîëÿåò ååìó ççàáûâàòü îî òòîì, êêåì îîí
áûë ääî óóêóñà. ÍÍàïðîòèâ, ÒÒàëà �� ÷÷åðíîâîëîñàÿ ððîêîâàÿ
æåíùèíà, îîáîæàþùàÿ êêðîâü èè ííàñèëèå. ÄÄëÿ ííåå ððàáî-
òà ââ ÄÄîçîðå �� îîòëè÷íûé ïïîâîä ääëÿ òòîãî, ÷÷òîáû ââûï-
ëåñíóòü ññâîþ ààãðåññèþ. ÎÎíà ææàæäåò ââëàñòè èè ííå îîñòà-
íîâèòñÿ ííè ïïåðåä ÷÷åì, ÷÷òîáû ääîáðàòüñÿ ääî ââåðøèíû
êàðüåðíîé ëëåñòíèöû. ÈÈíòåðåñíî, ÷÷òî SSammy SStudios
ïëàíèðóåò ââûïóñòèòü ññåðèþ ããðàôè÷åñêèõ ííîâåëë ((êî-
ìèêñîâ, ååñëè óóãîäíî), ïïîñâÿùåííûõ îîáåèì ääåâóøêàì.

ðà, âûïîëíÿþùèì ìåæäó äåëîì çà-
äà÷è ïî çàùèòå ïðîñòûõ ñìåðòíûõ
îò ñèë çëà. Ãëàâíàÿ æå åãî öåëü �
óíè÷òîæåíèå Ïîâåëèòåëÿ; òîëüêî
ýòî ìîæåò âåðíóòü ãåðîþ ÷åëîâå-
÷åñêèé îáëèê, îòäàòü äîëã Äîçîðó è
ñïàñòè Äèêèé Çàïàä îò íàøåñòâèÿ
îðä æèâûõ ìåðòâåöîâ. Ïîêà æå îò-
ðàâëåííàÿ êðîâü â æèëàõ Èåðèõîíó
ëèøü ïîìîãàåò � â îäíî÷àñüå îí îá-
ðåë ñèëû, ê êîòîðûì îáû÷íûå âàì-
ïèðû èäóò ãîäàìè è ñòîëåòèÿìè.

ÃÎÒÈ×ÅÑÊÀß ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ
Âûïóñêàòü FPS íà ðûíîê â äíè, êîã-
äà ãåéìåðû åùå íå óñòàëè îò Doom
3, Halo 2, Killzone, Metroid Prime 2:
Echoes è Half-Life 2, à íà ãîðèçîíòå
âèäíû êîíòóðû Far Cry Instincts è
TimeSplitters: Future Perfect, íåáåçî-
ïàñíî, íî Darkwatch � èãðà èíîãî
ïëàíà. Ñàìûé ãðîìêèé ïðîåêò àìå-
ðèêàíñêîãî ïîäðàçäåëåíèÿ Sammy
íåîôèöèàëüíî ïðèçâàí ïîêàçàòü
âñåìó ìèðó, íà ÷òî ñïîñîáíà ìàëî-

èçâåñòíàÿ ïîêà ñòóäèÿ ñ ñîëèäíîé
ôèíàíñîâîé ïîääåðæêîé îäíîãî èç
ñàìûõ áîãàòûõ èãðîâûõ èçäà-
òåëüñòâ. Darkwatch ñîçäàåòñÿ ñ íóëÿ
� â îòëè÷èå îò áîåâèêà ïî ìîòèâàì
ñåðèàëà The Shield èëè ïàðîäèè íà
øïèîíñêèå èñòîðèè Spy Fiction.
Êëþ÷åâîé ÷àñòüþ ïðîåêòà ÿâëÿþòñÿ
óíèêàëüíûå ãåðîé è ñåòòèíã; íà
ýòîì ïîëå Sammy Studios íàäååòñÿ
ñûãðàòü õîòÿ áû íà ðàâíûõ ñ ëèäå-
ðàìè æàíðà. Äà, ÿ çíàþ, ÷òî ñóùå-
ñòâóþò «Âàìïèðñêèå õðîíèêè» Ýíí
Ðàéñ, Hellsing è Vampire Hunter D,
Blade è Buffy the Vampire Slayer. Îä-
íàêî Êîäçè Èãàðàñè (ñîçäàòåëü
Castlevania) åùå íè ðàçó íå áûë îá-
âèíåí â çàèìñòâîâàíèè ó Áðýìà
Ñòîêåðà. Ìèð âàìïèðîâ � áîãàòàÿ è
ïîêà íå âûøåäøàÿ â òèðàæ òåìà; îí
ïóãàåò äî ÷åðòèêîâ Ñîëèäà Ñíåéêà,
íî ñîâðåìåííóþ ìîëîäåæü ñêîðåå
ïðèâëåêàåò � ãîòè÷åñêèå ìàëü÷èêè
è äåâî÷êè âñòðå÷àþòñÿ ñåé÷àñ êóäà
÷àùå, ÷åì èçó÷àþùèå ýëüôèéñêóþ

ìîâó òîëêèåíèñòû. Íîâîå ïîâåñòâî-
âàíèå íà ýòó òåìó âîñòðåáîâàíî,
áëàãî â íåì åñòü è óíèêàëüíûé ýëå-
ìåíò � âñå äåéñòâèå ïîìåùàåòñÿ íà
Äèêèé Çàïàä. 
Êàê ïðèçíàþòñÿ ðàçðàáîò÷èêè, ïî-
äîáíîå ðåøåíèå èì ïîíà÷àëó êàçà-
ëîñü íå âïîëíå âåðíûì. Âåäü õîðî-
øèõ èãð-âåñòåðíîâ íà ðûíêå áûëî
ñëèøêîì ìàëî, è ïî÷òè âñå îòíîñè-
ëèñü ê æàíðó øóòåðîâ äëÿ ñâåòîâî-
ãî ïèñòîëåòà. Ðàçâåÿë ñîìíåíèÿ
áîññîâ Sammy Studios óñïåõ Red
Dead Revolver (íàïîìíèì, â îäíî
âðåìÿ Capcom ïðèêðûë ýòîò
ïðîåêò, è íàøå ñ÷àñòüå, ÷òî
Rockstar êóïèë ïðàâà íà íåãî!). Îñ-
íîâíàÿ ïðîáëåìà âåñòåðíîâ â òîì,
÷òî îðóæèå òåõ âðåìåí íå îòëè÷àåò-
ñÿ ðàçíîîáðàçèåì, äà è äëÿ ìàññî-
âûõ ïåðåñòðåëîê íå ãîäèòñÿ � îäíà
òîëüêî ïåðåçàðÿäêà ðåâîëüâåðà îò-
íèìàåò êó÷ó âðåìåíè. Ñèìóëÿòîð
êîâáîÿ â ëèöå Red Dead Revolver
ñìîã çàâîåâàòü âíèìàíèå ãåéìåðîâ

Ìèð ââàìïèðîâ �� ááî-
ãàòàÿ èè ïïîêà ííå 

âûøåäøàÿ ââ òòèðàæ
òåìà; îîí ïïóãàåò ääî

÷åðòèêîâ ÑÑîëèäà
Ñíåéêà, ííî ññîâðå-

ìåííóþ ììîëîäåæü
ñêîðåå ïïðèâëåêàåò.

«ÁÎËÜØÎÉ ÏÏÓØÊÅ �� ÁÁÎËÜØÎÉ
ÌÎÍÑÒÐ», �� ÏÏÐÎÈÇÍÅÑ ÈÈÅÐÈÕÎÍ ÈÈ
ÍÀÆÀË ÍÍÀ ÊÊÓÐÎÊ.
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è íà òàêîì ìàòåðèàëå, îäíàêî
Sammy Studios íóæåí áûë FPS ñ
íàáîðîì îðóæèÿ íå õóæå, ÷åì ó
èìåíèòûõ êîíêóðåíòîâ. «Âàìïèðè-
çàöèÿ» ñåòòèíãà è èäåÿ î ñóùåñò-
âîâàíèè òàéíîãî îáùåñòâà ïîìîãëà
ñäåëàòü Äèêèé Çàïàä «àëüòåðíà-
òèâíûì» � êàê â àíèìå-ñåðèàëå
Trigan. Òàê â Darkwatch ïîÿâèëèñü
ðàêåòû, àâòîìàòû è òåõíèêà. Èíòå-
ðåñíûå ðåçóëüòàòû âûÿâèëè îïðî-
ñû ãåéìåðîâ â ÑØÀ è Åâðîïå. Äëÿ
àìåðèêàíöåâ ýïîõà Äèêîãî Çàïàäà
� êîíêðåòíûé èñòîðè÷åñêèé ïåðè-
îä; ñîîòâåòñòâåííî, âåñòåðí � èñòî-
ðè÷åñêèé áîåâèê (êàêèì äëÿ íàñ

ñòàëà áû èãðà, íàïðèìåð, ïî ìîòè-
âàì «Ãàðäåìàðèíîâ»). À âîò åâðî-
ïåéöû ïðåäñòàâëÿþò ñåáå íåêèé
ïîëóôýíòåçèéíûé ìèð, èìåþùèé
ìàëî îòíîøåíèÿ ê äåéñòâèòåëüíîñ-
òè. Òàê ÷òî æèòåëè Ñòàðîãî Ñâåòà,
ñêîðåå âñåãî, è íå çàìåòÿò â
Darkwatch íè÷åãî ñòðàííîãî � êàê
äëÿ àìåðèêàíöåâ ïóñòûì çâóêîì
áûëè âñå ðóññêèå íåñóðàçèöû â
Metal Gear Solid 3: Snake Eater.

CONSOLE-STYLE FPS
Ïóòü ê ñåðäöó ãåéìåðà ó Darkwatch
ñòàíäàðòåí: ãðîìêàÿ ïðåçåíòàöèÿ
íà E3 2004, ãäå áîäðî âûãëÿäÿùèé

áîññ Sammy Studios â ñîëèäíîì
ïàâèëüîíå-êèíîòåàòðå (ëèøü ÷óòü
ìåíåå ïàôîñíîì, ÷åì ó Square
Enix) ëè÷íî äåìîíñòðèðîâàë ñþ-
æåòíûå ðîëèêè è îòðûâêè
ãåéìïëåÿ, â êîíöå ãîäà � äåìî-
âåðñèÿ ñ äâóìÿ óðîâíÿìè, à íà E3
2005 ïî÷òè íàâåðíÿêà áóäåò ïîêà-
çàí ôèíàëüíûé âàðèàíò èãðû, êî-
òîðûé ê òîìó âðåìåíè óæå ïîñòó-
ïèò â ïðîäàæó. Darkwatch íå ïëà-
íèðóåòñÿ èçäàâàòü íà PC; âîçìîæ-
íî, ýòî è ñòàíåò ïðè÷èíîé åãî óñïå-
õà. Âåäü åñëè îòâëå÷üñÿ îò ñåòòèí-
ãà è ñâÿçàííûõ ñ íèì ãåéìïëåéíûõ
ýëåìåíòîâ, òî âèäíî, ÷òî èãðà ïî-

ÌÍÎÃÎ ÂÐÀÃÎÂ

Íà ïïóòè ààãåíòà ÄÄîçîðà ââñòàíóò ïïðåâðàùåííûå ââ ííåæèòü îîáèòàòåëè ÄÄèêîãî ÇÇàïàäà. ÁÁûâøèå ôôåðìåðû èè ððóäîêîïû ññ
êîñàìè èè òòîïîðàìè �� ïïóøå÷íîå ììÿñî. ÄÄåâî÷êè èèç ññàëóíîâ ïïîñëå ññìåðòè îîáðåòóò ññïîñîáíîñòü ëëåòàòü èè îîãëóøàòü
ïðîíçèòåëüíûìè êêðèêàìè �� òòèïè÷íûå ááàíüøè, ççëîâðåäíûå ääóõè. ÂÂñòðåòÿòñÿ îîïóõøèå îîò ââûïèòîé êêðîâè ââàìïèðû �� îîíè
ïëþþòñÿ îîòðàâëåííîé ææèäêîñòüþ. ÂÂîññòàíóò èèç ïïðàõà êêîðåííûå îîáèòàòåëè ýýòèõ ççåìåëü �� èèçâåäåííûå ááëåäíîëèöûìè
èíäåéöû. ÍÍà ááîëåå ïïîçäíèõ ññòàäèÿõ ïïîÿâÿòñÿ ááûâøèå ààãåíòû ÄÄîçîðà, îîòðèíóâøèå ññâîè èèäåàëû èè ââñòàâøèå ííà ïïóòü ççëà.
À ââåäü ááóäóò ååùå èè ááîññû �� îîãðîìíûå, ççëîáíûå èè õõèòðûå ññóùåñòâà. ÎÎ ííèõ, ïïðàâäà, ððàçðàáîò÷èêè ïïîêà ííè÷åãî ííå
ðàññêàçûâàþò �� ããîòîâÿò ññþðïðèç ããåéìåðàì èè êêîíêóðåíòàì.

Òàëàíòû ââàìïèðà ((â èèãðå îîíè ççî-
âóòñÿ ««Brands») ððàñêðûâàþòñÿ óó
Èåðèõîíà ííå ïïðîñòî ïïî ììåðå ïïðî-
õîæäåíèÿ. ÂÂ DDarkwatch ââðåìÿ îîò
âðåìåíè ïïîïàäàþòñÿ ññöåíû, ããäå ããå-
ðîé ââûíóæäåí ññäåëàòü ââûáîð ââ
ïîëüçó ççëà èèëè ääîáðà. ÍÍàïðèìåð,
åñëè ååìó ââñòðåòèòñÿ ññâåæåóêóøåí-
íàÿ ââàìïèðîì ääåâî÷êà, îîí ììîæåò
ëèáî ïïðèñòðåëèòü ååå, ÷÷òîáû ííå ììó-
÷àëàñü, ëëèáî ââûñîñàòü îîòðàâëåí-
íóþ êêðîâü èèç ððàíêè. ÝÝòî ððåøåíèå
ïîâëèÿåò ííå òòîëüêî ííà ääàëüíåéøåå
ðàçâèòèå ññþæåòà èè, ââ êêîíå÷íîì
èòîãå, ôôèíàë. ÇÇà õõîðîøåå ääåÿíèå
Êðîññ ïïîëó÷èò îîäíó ññïîñîáíîñòü,
çà ïïëîõîå �� ääðóãóþ. ÒÒàê ÷÷òî, ååñëè
õîòèòå îîöåíèòü ââñå òòàëàíòû ââàìïè-
ðà, ïïðîõîäèòü èèãðó ïïðèäåòñÿ êêàê
ìèíèìóì ääâà ððàçà.

ÕÎÐÎØÈÉ ÂÀÌÏÈÐ,
ÏËÎÕÎÉ ÂÀÌÏÈÐ
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ÊÐÎÂÜ ÏÏËÎÕÎ
ÏÅÐÅÂÀÐÈÂÀÅÒÑß

ÝÒÈÌ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎÌ.
ÈÇËÈØÊÀÌÈ ÎÎÍ

ÏËÞÅÒÑß ÂÂÎ ÂÂÐÀÃÎÂ.

Â ÒÒÀÊÈÕ ÄÄÅÊÎÐÀÖÈßÕ ÍÍÀ ÄÄÈÊÎÌ
ÇÀÏÀÄÅ ÁÁÀÍÄÈÒÛ ËËÞÁÈËÈ ÑÑÒÐÅËßÒÜ
ÄÐÓÃ ÂÂ ÄÄÐÓÃÀ.
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Îòñòðåëèâàòüñÿ èèç øøåñòèçàðÿäíîãî
ðåâîëüâåðà îîò îîðä ççîìáè �� ççàíÿòèå
äëÿ ññàìîóáèéö. ÈÈìåííî ïïîýòîìó
Sammy SStudios ïïðåäëàãàåò ííàáîð
îðóæèÿ, óóëó÷øåííûé ññ ïïîìîùüþ
ñïåöèàëèñòîâ ÄÄîçîðà. ÒÒàêèì îîáðà-
çîì, êê ííåìó ääîáàâëÿþòñÿ êêàê òòåõíè-
÷åñêèå, òòàê èè ììàãè÷åñêèå èèííîâàöèè,
«ïîäòÿãèâàþùèå» ïïóøêè ääî óóðîâíÿ
âèäîâ îîðóæèÿ èèç îîáû÷íûõ FFPS. ÍÍàï-
ðèìåð, ââñå òòîò ææå ððåâîëüâåð ïïðåâðà-
ùåí ââ 224-ççàðÿäíûé, ääà ååùå èè ññòðå-
ëÿþùèé ññåðåáðÿíûìè ïïóëÿìè èè
ñíàáæåííûé øøòûêîì ääëÿ ááëèæíåãî
áîÿ. ÏÏîìèìî ýýòîãî, ââ èèãðå ââñòðåòÿò-
ñÿ ääðîáîâèê, ññíàéïåðñêàÿ ââèíòîâêà,
óñòàíîâêà ääëÿ ïïóñêà óóïðàâëÿåìûõ
ðàêåò, ããðàíàòû, ääèíàìèò èè ììíîãîå
äðóãîå �� ââñåãî 111 ââèäîâ îîðóæèÿ.

ÌÎÙÍÎÅ ÎÐÓÆÈÅõîæà íà TimeSplitters � ëó÷øèé è
ñàìûé ïðàâèëüíûé ÷èñòî êîí-
ñîëüíûé FPS ñ èíòåðåñíûì ñþæå-
òîì è îòçûâ÷èâûì óïðàâëåíèåì,
íå îðèåíòèðîâàííûì íà ñâÿçêó
«ìûøü è êëàâèàòóðà». Ðàñêëàäêà
êíîïîê íà äæîéïàäàõ äëÿ PS2 è
Xbox, åñòåñòâåííî, ñòàíäàðòíà,
îäíàêî ðàçðàáîò÷èêè ñìîãëè ïðà-
âèëüíî íàñòðîèòü ÷óâñòâèòåëü-
íîñòü àíàëîãîâûõ ðóêîÿòîê ïî îò-
íîøåíèþ ê òåìïó èãðû â öåëîì;
ãåéìåð ìîæåò î÷åíü áûñòðî îñâî-
èòüñÿ è íà÷àòü áûñòðî áåãàòü,
ïëàâíî ñòðåéôèòüñÿ, àêòèâíî
ïðûãàòü è ñòðåëÿòü ïî âðàãàì, íå
áîÿñü ïîòåðÿòü îðèåíòàöèþ. Ïîâ-
ëèÿëè íà Darkwarch è íîâåéøèå
õèòû � Halo 2 è Killzone. Ìèñòåð
Êðîññ ìîæåò îäíîâðåìåííî íî-
ñèòü ñ ñîáîé íå áîëåå äâóõ ïóøåê
(íå ñ÷èòàÿ äèíàìèòíûõ øàøåê),
óìååò ïîëüçîâàòüñÿ ñòàöèîíàðíû-
ìè ïóøêàìè è âîäèòü òåõíèêó.
Ïðÿìûõ çàèìñòâîâàíèé, ñðàçó
îãîâîðþñü, íåò � åñòü ñîîòâåò-
ñòâèå òåêóùåìó óðîâíþ ðàçâèòèÿ
âèäåîèãð. Âåäü ñìåøíî æå çàÿâ-
ëÿòü, ÷òî â Red Dead Revolver
èçîáðåëè ñöåíó ñ îãðàáëåíèåì
ïîåçäà. À äàæå åñëè ýòî è çàèì-
ñòâîâàíèÿ � ïóñòü! Âàìïèðñêèå
ñïîñîáíîñòè äåëàþò Darkwatch
óíèêàëüíûì FPS. Ñ ñàìîãî íà÷à-
ëà èãðû ãåðîé ìîæåò çàùèùàòüñÿ
îò òó÷è ïóëü ñïåöèàëüíûì ìàãè-
÷åñêèì ùèòîì, èñêëþ÷èòåëüíî
âûñîêî ïðûãàòü è, ïåðåêëþ÷àÿñü
â ðåæèì Blood Vision, âèäåòü «â
èíôðàêðàñíîì äèàïàçîíå», îòäå-
ëÿÿ ëþäåé îò íå÷èñòè, à îáû÷íûå
îáúåêòû � îò ìàãè÷åñêèõ (òàê,
íàïðèìåð, ìîæíî èñêàòü òàéíèêè
ñ îðóæèåì). Ïðîäâèãàÿñü ïî èãðå,
ìèñòåð Êðîññ îáçàâîäèòñÿ íîâû-
ìè ñïîñîáíîñòÿìè � âðîäå âðå-
ìåííîãî áåññìåðòèÿ ñ óñèëåíèåì

àòàê. Âñå ýòè ôè÷è ÷àñòî âñòðå÷à-
þòñÿ â áîåâèêàõ îò òðåòüåãî ëèöà,
íî â FPS � ðåäêèå ãîñòè. Íàêî-
íåö, åñòü åùå ìèññèè íà ëîøàäè
� íàïðèìåð, çàõâàò ïîåçäà â
êëàññè÷åñêîì âåñòåðíîâñêîì ñòè-
ëå � è ñèòóàöèè, êîãäà ãåðîé èñ-
ïîëüçóåò òåõíèêó (íàñòîÿùèé ïà-
ðîïàíê!). Ê ïîñëåäíåé îòíîñèòñÿ,
íàïðèìåð, Coyote � áîåâàÿ ìàøè-
íà ñ óñòàíîâëåííûì íà íåé ïóëå-
ìåòîì Ãàòëèíãà.
Ãåéìïëåé Darkwatch â íóæíîé
ìåðå èíòåãðèðîâàí ñ ñþæåòîì,
êèíåìàòîãðàôè÷íîñòè ïðîèñõî-
äÿùåãî óäåëåíî íåìàëî âíèìà-
íèÿ. Ïî êðàéíåé ìåðå, â äâóõ
ïðåäñòàâëåííûõ ïðåññå óðîâíÿõ
� âñåãî æå íàì îáåùàþò äåâÿòü.
Îäèí-äâà, êñòàòè, áóäóò ïðîõî-
äèòüñÿ íå â êðîìåøíîé òüìå, à
ïðè ñîëíå÷íîì ñâåòå. Âåäü ãëàâ-
íûé ãåðîé � íå ñîâñåì âàìïèð, è
äíåì åìó íåîáÿçàòåëüíî ñïàòü â
ãðîáó, êàê âñåì èçâåñòíîìó çëî-
äåþ èç Òðàíñèëüâàíèè. Ñöåíà-
ðèñòû èñïîëüçóþò ýòî, ÷òîáû
ðàñêðûòü ÷åëîâå÷åñêèå ñòîðîíû
õàðàêòåðà ïåðñîíàæà, à ñïåöèà-
ëèñòû ïî ãåéìïëåþ ïðåâðàùàþò
Darkwatch âðåìåííî â íåêîå ïî-
äîáèå stealth action � êîãäà âñå
ñâåðõúåñòåñòâåííûå ñïîñîáíîñòè
èñ÷åçàþò è ìèñòåð Êðîññ ñòàíî-
âèòñÿ î÷åíü óÿçâèìûì.
Îòíîñèòåëüíî áóäóùåãî
Darkwatch ñëîæíî äàâàòü ïðîãíî-
çû � âñå-òàêè íè÷åãî õîðîøåãî
Sammy Studios íàì äî ñèõ ïîð íå
ïðåäñòàâèëà (ñåðèàëîì Guilty
Gear, íàïîìèíàþ, çàíèìàëàñü Arc
System Works). Íî óäèâèë æå íàñ
Red Dead Revolver, ïðàâäà? È ó
Darkwatch åñòü âñå øàíñû çàíÿòü
äîñòîéíîå ìåñòî ïîä ñîëíöåì.
Èëè, åñëè ó÷èòûâàòü òåìàòèêó èã-
ðû, ïîä ëóíîé.

ÇËÛÅ ÇÇÎÌÁÈ �� ÂÂÐÀÃÈ
ÏÐÎÑÒÛÕ ËËÞÄÅÉ. ÎÎÒ

ÍÈÕ ÇÇÀÙÈÒÈÒÜ
ÌÎÃÓÒ ÒÒÎËÜÊÎ

ÀÃÅÍÒÛ ÒÒÅÌÍÎÃÎ
ÄÎÇÎÐÀ.

ÀÒÀÊÀ ÍÍÀ ÏÏÎÅÇÄ �� ÍÍÅÏÐÅÌÅÍÍÛÉ
ÀÒÐÈÁÓÒ ËËÞÁÎÃÎ ÂÂÅÑÒÅÐÍÀ. ÄÄÀÆÅ
ÒÀÊÎÃÎ ÍÍÅÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎÃÎ.



48

Õ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÀÀÐÌÈß
ÁÅÇ ÓÓÌÀ ÎÎÒ ÍÍÎÂÅÉØÈÕ
ÒÅÕÍÎËÎÃÈÉ. ÒÒÐÓÄÍÎ
ÏÎÂÅÐÈÒÜ, ÍÎ ÄÄÀÆÅ ÂÂÎÒ
ÒÀÊÈÅ ÏÏÀÒÐÈÎÒÛ
ÒÐÅÍÈÐÓÞÒÑß ÇÇÀ ÈÈÃÐÎÉ
Â ØØÓÒÅÐÛ.

Close
Combat:
First to Fight

ÌÌîîððññêêààÿÿ ïïååõõîîòòàà ��
÷÷ååññòòüü èè ããîîððääîîññòòüü
ààððììèèèè ÑÑîîååääèèííååííííûûõõ
ØØòòààòòîîââ ÀÀììååððèèêêèè..
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Take2 Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Destineer
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 ìàðòà 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.firsttofight.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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XBOXPLAYSTATION 2 GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÇÀ×ÅÌ ÌÎÐÏÅÕ ÏÅÐÅÕÎÄÈÒ ×ÅÐÅÇ ÄÎÐÎÃÓ?

Ready: Íà ïïîäõîäå êê ïïåðåêðåñòêó ïïðîâåðÿåò îîêíà èè êêðûøè,
çàòåì ççàíèìàåò ïïîçèöèþ óó ááëèæàéøåãî óóãëà ïïî ïïðàâóþ ððóêó.
Team: Ïðèíèìàåò ððåøåíèå, êêóäà ääâèíóòüñÿ ääàëüøå. ÑÑìîòðèò
âïåðåä.
Fire: Çàíèìàåò ïïîçèöèþ óó ááëèæàéøåãî óóãëà ïïî ëëåâóþ ððóêó èè
æäåò, ïïîêà îîñòàëüíûå ïïåðåéäóò îîïàñíûé óó÷àñòîê.
Assist: Ïðèêðûâàåò òòûë êêîìàíäû.

Ready: Äåðæèò ïïîçèöèþ, ññìîòðèò ííàïðàâî, ïïîêà AAssist ííå
ïåðåéäåò ííà ääðóãóþ ññòîðîíó. ÊÊîãäà ââñÿ êêîìàíäà ííà ääðóãîé
ñòîðîíå, ññìîòðèò ââïåðåä.
Team: Ïðèêðûâàåò ïïåðåõîä ääî òòåõ ïïîð, ïïîêà RReady ííå ççàéìåò
îáû÷íóþ ïïîçèöèþ ââïåðåäè.
Fire: Äåðæèò ïïîçèöèþ, ññìîòðèò ââëåâî, ïïîêà ââñå ííå ïïåðåéäóò
íà ääðóãóþ ññòîðîíó. ÏÏîòîì ññìîòðèò ïïî ññòîðîíàì.
Assist: Ïåðåõîäèò ïïåðâûì, ïïîñëå ïïåðåõîäà ïïðèêðûâàåò òòûë.

Êàæäûé øøàã ññòðîãî ððåãëàìåíòèðîâàí. ÈÈãðîê ââ FFirst tto FFight áûñòðî
âûó÷èò òòåõíèêó ââñåõ ááàçîâûõ ääåéñòâèé ììîðñêîé ïïåõîòû ÑÑØÀ.

PC

×åòûðå ïïðîøëûå CClose CCombat ááûëè
ìîùíûìè ââîåííûìè ññòðàòåãèÿìè
(òîãäà ææàíð ååùå ííå ááûë îîáåñ÷åùåí
áåññ÷åòíûìè ïïîäåëêàìè îî ÂÂòîðîé ììè-
ðîâîé). ÏÏåðâàÿ èèãðà êêîíñåðâàòèâíîé
ñåðèè ïïîÿâèëàñü ííà ññâåò ââ 11996-îîì, èè
â ïïðîøëîì ããîäó èèãðîâàÿ îîáùåñòâåí-
íîñòü ááûëà ííåìàëî óóäèâëåíà, êêîãäà
ïÿòàÿ ÷÷àñòü ââäðóã îîáåðíóëàñü øøóòå-
ðîì îîò ïïåðâîãî ëëèöà. ÂÂïðî÷åì, ññ èèãðà-
ìè-ïïðåäêàìè ååå ññâÿçûâàþò ëëèøü ññëî-
âà CClose CCombat ââ ííàçâàíèè ääà ëëîãî-
òèï AAtomic GGames ííà îîôèöèàëüíîì
ñàéòå. ÍÍèêàêîãî èèíîãî îîòíîøåíèÿ êê
RTS òòàêòè÷åñêî-øøóòåðíûé îîòïðûñê ííå
èìååò. ÒÒåì ââðåìåíåì AAtomic, êêîìïà-
íèÿ-ààâòîð êêëàññè÷åñêèõ CClose CCombat,
ðàáîòàåò ííàä ññîçäàíèåì RRed PPhoenix,
ïðÿìîãî ïïðîäîëæåíèÿ ññòàðûõ èèãð.
Äîñòóïíàÿ èèíôîðìàöèÿ îîá èèãðå óóìå-
ùàåòñÿ ââ îîäíîì ïïðåäëîæåíèè: ääåñ-
êàòü, RRed PPhoenix ââûéäåò ââ 22005 ããîäó
è ááóäåò îîñíîâàíà ííà îîäíîèìåííîé
êíèãå ËËàððè ÁÁîíäà. 

ÐÎÄÎÑËÎÂÍÀß

ÏÏ ðåäñòàâèòåëè êêîìàíäû
Destineer, ââûñòóïàÿ ïïóá-
ëè÷íî ,, ââñåãäà ññòàðàþòñÿ

ïîä÷åðêíóòü, ÷÷òî ââìåñòå ññ ííèìè
íàä èèãðîé ððàáîòàþò ååâðîïåéöû èè
àçèàòû, ïïîýòîìó ððàçëèâàòü ïïðîà-
ìåðèêàíñêèé ïïàôîñ ââ FFirst tto
Fight îîíè, ääåñêàòü, ââîâñå ííå ññî-
áèðàþòñÿ. ÒÒàê îîíè ïïûòàþòñÿ óóñ-
ïîêîèòü ññîâåñòü: ííà ññàìîì ääåëå,
ïðåññ-ððåëèçû ïïîëíû ííåóìåñòíîé
ïðîïàãàíäû èè ííåóêëþæåãî ññà-
ìîõâàëüñòâà.

Âèäèòå ëè, ìîðñêèå ïåõîòèíöû
î÷åíü îáèæàþòñÿ, êîãäà èõ ïóòà-
þò ñ îáû÷íûìè ñîëäàòàìè âåëè-
êîé àðìèè Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ
Àìåðèêè. Îíè, ìîðñêèå ïåõîòèí-
öû, áåëàÿ êîñòü è ñåëô-ìåéä-ìåí,
íå ðîâíÿ ïóøå÷íîìó ìÿñó. Ìîðïå-
õîâ ìàëî, íà ìèëëèîí ñ íåáîëü-
øèì (è ñòîëüêî æå â çàïàñå) ñîë-
äàò ïðèõîäèòñÿ îêîëî äâóõñîò òû-
ñÿ÷ ìîðñêèõ ïåõîòèíöåâ. Êàæäûé
ãîä íà ñëóæáó ïîñòóïàåò òîëüêî
îäèí èç äåñÿòè êàíäèäàòîâ, îñ-
òàëüíûå îòñåèâàþòñÿ íà âñòóïè-
òåëüíîì èñïûòàíèè. Äåéñòâèòåëü-
íûé ìîðñêîé ïåõîòèíåö, áóäü îí
êîê, ìåíåäæåð âèäåîèãðû èëè
óáîðùèê êàçàðìû, îáÿçàí óìåòü
ñòðåëÿòü èç M16 è ïîääåðæèâàòü
õîðîøóþ ôèçè÷åñêóþ ôîðìó: ðàç

ÌÎÐÏÅÕÈ ÑÑØÀ ÍÍÅ
ÏÀÍÈÊÓÞÒ. ÄÄÀÆÅ

ÅÑËÈ ÈÈÌ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß
ÑÒÐÅËßÒÜ ÇÇÀ ÊÊÐÀÉ

ÑÒÐÀÍÈÖÛ.

ÏÎÒÅÐßÂ ÁÁÄÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ, ÑÎËÄÀÒ
ÏÎÄÑÒÀÂËßÅÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÈÈ ÍÍÅ ÑÑÒÎËÜÊÎ
ÑÅÁß, ÑÊÎËÜÊÎ ÑÑÂÎÈÕ ÑÑÎÑËÓÆÈÂÖÅÂ.
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Close CCombat: FFirst tto FFight
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ÁÐÀÒÜß ÏÎ ÎÐÓÆÈÞ

â ãîä åìó â çóáû ñìîòðèò ñïåöè-
àëüíî ñîçûâàåìàÿ êîìèññèÿ.
Ìîðñêàÿ ïåõîòà � ÷åñòü è ãîð-
äîñòü Àìåðèêè, èìåííî ýòè ëüâû
îõðàíÿþò ïðåçèäåíòñêèé êîðòåæ,
çàùèùàþò ÿäåðíîå îðóæèå ñòðà-
íû, ñîïðîâîæäàþò ïîñëîâ ÑØÀ â
áîëüøèíñòâå ñòðàí ìèðà. Ìîðñêàÿ
ïåõîòà ïåðâîé îòïðàâëÿåòñÿ â ëþ-
áóþ ãîðÿ÷óþ òî÷êó � ÷òîáû ðàñ÷èñ-
òèòü ïóòü òàì, ãäå íå ñïðàâÿòñÿ îñ-
íîâíûå ñèëû.

ÃÎÑÇÀÊÀÇ
Äàæå åñëè êîìó-òî íàïðî÷ü ÷óæ-
äà ëþáîâü ê çâåçäíî-ïîëîñàòîìó
ñòÿãó, òðóäíî íå óâàæàòü ïðîôåñ-
ñèîíàëüíî îáó÷åííûé âîåííûé
êîðïóñ, ãäå ñëóæàò íå êâåëûå î÷-
êàðèêè, çàðàáàòûâàþùèå äåíüãè
íà ó÷åáó â êîëëåäæå, à êðåïêèå
ìóæèêè, óìåþùèå ñðàæàòüñÿ è
ïîáåæäàòü. First to Fight, êîìàíä-
íûé òàêòè÷åñêèé øóòåð íà ïåðå-
ñå÷åíèè Full Spectrum Warrior è
Rainbow Six, ðàçðàáàòûâàåòñÿ ñ
íåïîñðåäñòâåííûì ó÷àñòèåì ñà-
ìèõ ìîðñêèõ ïåõîòèíöåâ. Ïèòåð
Òàìòå, ïðåçèäåíò Destineer, ñîê-
ðóøàåòñÿ, ÷òî åãî êîìàíäà «ðà-
áîòàëà ñ äþæèíîé âîåííûõ, à òåõ
âçÿëè äà è ïîñëàëè â Èðàê.

Âìåñòî íèõ ïðèáûëè òîëüêî ÷òî
îòñëóæèâøèå � è äàâàé íàïåðå-
áîé äåëàòü çàìå÷àíèÿ, ÷òî òóò,
ìîë, íåïðàâäîïîäîáíî, à òàì �
íåðåàëèñòè÷íî». Àðìèÿ ïðîÿâëÿ-
åò ê èãðå íåèìîâåðíûé èíòåðåñ
íå èç ïðàçäíîãî ëþáîïûòñòâà �
íà First to Fight áóäóò òðåíèðî-
âàòüñÿ áóäóùèå íîâîáðàíöû.
Âûñøèå ÷èíû, ìîë, ïîíèìàþò,
÷òî íûíåøíèå äåòèøêè âîñïèòà-
íû íà âèäåîèãðàõ è ñêîðåå îñâî-
ÿò âîåííîå äåëî íå çà ó÷åáíè-
êîì, à çà ãåéìïàäîì. «Âîåííàÿ»
âåðñèÿ èãðû íåñóùåñòâåííî îò-
ëè÷àåòñÿ îò ãðàæäàíñêîé � îáà
ïðîåêòà íà äåâÿíîñòî ïðîöåíòîâ
èäåíòè÷íû, à îñòàâøóþñÿ îäíó
äåñÿòóþ ñîñòàâëÿþò çàòðåáîâàí-
íûå ñòðîãèìè àðìåéñêèìè íà-
÷àëüíèêàìè ñïåöèôè÷åñêèå ìî-
äèôèêàöèè, äëÿ ìàññîâîãî ãåé-
ìåðà, äåñêàòü, íåèíòåðåñíûå.
Äóìàåòñÿ, íàì çàãîâàðèâàþò çó-
áû: ó êàæäîé àðìèè åñòü ñâîè
òàéíû. First to Fight, êàêèì ìû
åãî âèäèì ñåé÷àñ, � ýòî íå ñèìó-
ëÿòîð ìîðïåõà, íî êèíî ïðî
ìîðñêóþ ïåõîòó. Êèíî, ãäå åñòü
ìåñòî ïîäâèãó, ãäå ðàíåíèÿ ìîæ-
íî áèíòîâàòü íà ïîëå áîÿ, à àï-
òå÷êè ñíèìàòü ñî ñòåí â êàçàð-

Èìÿ: Ìàéêë ÂÂàç
Çâàíèå: Ñåðæàíò
Âîçðàñò: 27 ëëåò
Ïîçûâíîé: Big MMike
Ïî÷åìó ññòàë ììîðïåõîì: Õîòåë
áðîñèòü ññåáå ââûçîâ, õõîòåë
ïîñìîòðåòü ììèð.
Êàêîâî ýýòî �� ááûòü ììîðïåõîì: 
Íà ïïîëå ááîÿ ââñåãäà ççíàåøü, ÷÷òî
ñàìîå ââàæíîå �� ççàùèùàòü
òîâàðèùåé.
Ëþáèìàÿ ööèòàòà: Áîëüøèíñòâî
ëþäåé òòåðçàþòñÿ ññîìíåíèÿìè:
óäàëîñü ëëè èèì èèçìåíèòü ììèð?
Ìîðïåõàì ýýòè ññîìíåíèÿ
íåâåäîìû. ((Ðîíàëüä ÐÐåéãàí)

Èìÿ: Ýääè ÃÃàðñèÿ
Çâàíèå: Êàïðàë
Âîçðàñò: 27 ëëåò
Ïîçûâíîé: Prime
Ïî÷åìó ññòàë ììîðïåõîì: Õîòåë
ñòàòü ððûöàðåì ííàøåãî ââðåìåíè.
Êàêîâî ýýòî �� ááûòü ììîðïåõîì:
Íàøà ääðóæáà ääåðæèòñÿ ííà ââçàèìî-
âûðó÷êå èè ââåðíîñòè îîáùåìó ääåëó.
Ëþáèìàÿ ööèòàòà: Semel
Insanivimus OOmnis �� ÊÊîãäà-òòî ììû
âñå ááûëè ááåçóìíû.

Èìÿ: Òðàñòàí ÊÊîííîð
Çâàíèå: Ëåéòåíàíò
Âîçðàñò: 29 ëëåò 
Ïîçûâíîé: T-BBird
Ïî÷åìó ññòàë ììîðïåõîì: Ðàäè ÷÷åñ-
òè, îîòâàãè èè ââåðíîñòè.
Êàêîâî ýýòî �� ááûòü ììîðïåõîì: Íåò
ëó÷øå ääðóãà. ÍÍåò ññòðàøíåå ââðàãà.
Ëþáèìàÿ ööèòàòà: Âîéíà �� ýýòî ààä.

ÂÛÑØÈÅ ××ÈÍÛ ÏÏÎÍÈÌÀÞÒ, ×ÒÎ ÍÍÛÍÅØÍÈÅ
ÄÅÒÈØÊÈ ÂÂÎÑÏÈÒÀÍÛ ÍÍÀ ÂÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ ÈÈ ÑÑÊÎÐÅÅ
ÎÑÂÎßÒ ÂÂÎÅÍÍÎÅ ÄÄÅËÎ ÍÍÅ ÇÇÀ ÓÓ×ÅÁÍÈÊÎÌ, À ÇÇÀ

ÃÅÉÌÏÀÄÎÌ...

Ãåðîÿìè FFirst tto FFight ññòàíóò ííàñòîÿùèå, ææèâûå ììîðñêèå ïïåõîòèíöû ÑÑîåäèíåííûõ ØØòàòîâ ÀÀìåðèêè.
Áîëüøèíñòâî èèç ííèõ îîòñëóæèëî ââ ÈÈðàêå èè ääðóãèõ ããîðÿ÷èõ òòî÷êàõ. ÂÂ ííà÷àëå êêàæäîé ììèññèè ââàì ííàçíà÷àò
òðîèõ òòîâàðèùåé; ââñåãî ââ èèãðå ääîñòóïíî ïïî÷òè ääâà ääåñÿòêà ííàñòîÿùèõ ììóæèêîâ, ããîòîâûõ ççàùèùàòü
ïðàâîå ääåëî ääî ïïîñëåäíåé êêàïëè êêðîâè. ÍÍåêîòîðûå èèç ýýòèõ ããåðîåâ ïïåðåä ââàìè:

ÊÎÌÀÍÄÈÐ ÈÈÄÅÒ ÂÂÒÎÐÛÌ. ÐÐÀÑÏÐÀÂËßÒÜÑß ÑÑ
ÇÀÌÅ×ÅÍÍÛÌÈ ÂÂÐÀÃÀÌÈ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÅÕÎÒÈÍÅÖ
READY. ÌÎË, ÍÍÅ ÖÖÀÐÑÊÎÅ ÝÝÒÎ ÄÄÅËÎ.
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ìàõ ïðîòèâíèêà. Ñ íàñòîÿùèìè
áèòâàìè èãðó îáúåäèíÿþò êëþ-
÷åâûå ñëîâà, êîòîðûå àâòîðû
íå óñòàþò òâåðäèòü èç èí-
òåðâüþ â èíòåðâüþ, èç ïðåññ-
ðåëèçà â ïðåññ-ðåëèç, èç îäíî-
ãî âûïóñêà «äíåâíèêîâ ðàçðà-
áîòêè» â äðóãîé. Âîò îíè: RTFA,
MAGTF è, ïàðäîí, «Âîëÿ».

ßçûê çàïëåòàåòñÿ? Îáî âñåì ïî
ïîðÿäêó. RTFA ðàñøèôðîâûâà-
åòñÿ êàê Ready, Team, Fire,
Assist. Êàæäîå èç ýòèõ ñëîâ
îáîçíà÷àåò ðîëü îäíîãî èç ÷å-
òûðåõ ñîëäàò â óäàðíîì îòðÿäå
ìîðñêîé ïåõîòû. Ready � ÷åëî-
âåê, êîòîðûé èäåò ïåðâûì, âûñ-
ìàòðèâàåò ëîâóøêè è çàñàäû,
çàìå÷àåò íåïðèÿòåëÿ è íåìåä-
ëåííî îïîâåùàåò î íåì ãðóïïó.
Team � ýòî âû, ëèäåð êîìàíäû.
Ñìåíèòü ïðîôåññèþ è ïîáûòü
íà ïîáåãóøêàõ ó èñêóññòâåííî-
èíòåëëåêòóàëüíîãî êîìàíäèðà
íåëüçÿ. Fire òàùèò íà ñåáå ïóëå-
ìåò M-249. Ïåðâåéøàÿ çàäà÷à
ýòîãî ÷åëîâåêà � ïðèêðûòèå
ñâîèõ è ïîäàâëåíèå ÷óæèõ îã-
íåì. Assist òàñêàåò ñ ñîáîé äî-
ïîëíèòåëüíóþ àìóíèöèþ, ïðèñ-
ìàòðèâàåò çà òûëîì è, åñëè
íóæíî, ïîìîãàåò ïðî÷èì ÷ëåíàì
êîìàíäû. «Â First to Fight íè çà
÷òî, íè çà êàêèå êîâðèæêè íå
áóäåò îáû÷íîé îáó÷àþùåé ïî-
ëîñû ïðåïÿòñòâèé, êàê âî ìíî-
ãèõ äðóãèõ èãðàõ. Íàø ïðîåêò íå
î òîì. Èãðîê äîëæåí íå ñòîëüêî
óìåòü ïîëçàòü è ïðûãàòü, ñêîëü-
êî ðàáîòàòü â êîìàíäå ñ òîâàðè-
ùàìè», � ðàçúÿñíÿåò Ïèòåð.
Ðîëü êàæäîãî ÷åëîâåêà â ìà-

íåâðàõ ãðóïïû ðàñïèñàíà òàê,
÷òîáû îáåñïå÷èòü ìàêñèìàëü-
íóþ áåçîïàñíîñòü îòðÿäó â öå-
ëîì. Øòóðì êîìíàòû, ïîäúåì
(ñïóñê) ïî ëåñòíèöå, ïðîäâèæå-
íèå ïî çàíÿòîé ïðîòèâíèêîì
óëèöå, âõîä â Ò-îáðàçíûé êîðè-
äîð, çà÷èñòêà êîìíàòû çà óãëîì
ñïðàâà è çà óãëîì ñëåâà � êàæ-
äîå äåéñòâèå ðàñïèñàíî âïëîòü
äî òîãî, ñ êàêîé íîãè äîëæíû
äåëàòü øàãè àêòåðû òåàòðà âî-
åííûõ äåéñòâèé. Âåäîìûå ÈÈ
íàïàðíèêè çíàþò óñòàâ íàçóáîê.
Îíè ãîòîâû ðàáîòàòü, êàê ïðåä-
ïèñàíî � è èãðîêó âîëåé-íåâî-
ëåé ïðèäåòñÿ íàó÷èòüñÿ èñïîë-
íÿòü ñâîè îáÿçàííîñòè. Âïðî-
÷åì, ìîæíî ïëþíóòü íà âñå è
çû÷íûì êîìàíäèðñêèì ãîëîñîì
ðàçäàòü ïîä÷èíåííûì èäèîòñ-
êèå ïðèêàçû � îñëóøàòüñÿ íå
ïîñìåþò, è ïîáåãóò èñïîëíÿòü
êàê ìèëåíüêèå. 

ÇÀ ÐÎÄÈÍÓ!
Âîëøåáíîå ñëîâî MAGTF îçíà-
÷àåò Marine Air Ground Task
Force. Âàø îòðÿä íà ïîëå áðàíè
íå îäèíîê. Ãäå-òî ðÿäîì ïðÿ÷óò-
ñÿ ñíàéïåðû, ðîþò ãóñåíèöàìè
çåìëþ òàíêè, ñâèñòÿò âåðòîëå-
òû è óõàþò ìîðòèðû � èõ ìû
ïðèçîâåì íà ïîìîùü â òðóäíóþ
ìèíóòó. Íè îäíèì òèïîì âîåí-
íîé òåõíèêè óïðàâëÿòü ïåõîòèí-
öåâ íå îáó÷èëè, íî áåç ïîääå-
ðæêè òÿæåëîé àðòèëëåðèè â
ïåêëî ëó÷øå íå ëåçòü. Ñëîâî
«Âîëÿ», ñòîëü ÷àñòî óïîòðåáëÿ-
åìîå äåâåëîïåðàìè ê ìåñòó è
íå ê ìåñòó, íàìåêàåò íà äåâèç
ìîðñêîé ïåõîòû � ïîáåæäàåò íå

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÊÀÊ ÏÏÅÕÎÒÈÍÖÛ
ÏÅÐÅÊÐÛÂÀÞÒ ÂÂÑÅ ÂÂÎÇÌÎÆÍÛÅ
ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈß ÀÀÒÀÊÈ. ÈÈ ÍÍÅ ÏÏÎÄÁÅÐÅØÜÑß!

ÌÎÐÏÅÕÈ ÓÓÂÅÐÅÍÛ ÂÂ ÑÑÂÎÈÕ ÒÒÎÂÀÐÈÙÀÕ. ÅÅÑËÈ
ÎÄÈÍ ÑÑÎËÄÀÒ ÂÂ ÃÃÐÓÏÏÅ ÑÑÌÎÒÐÈÒ ÂÂ ÊÊÀÊÎÌ-ÒÒÎ
ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÈ, ÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÍÍÅ ÆÆÄÓÒ ÎÎÒÒÓÄÀ ÀÀÒÀÊÈ.

ÇÍÀÊÎÌÛÉ ÏÏÎ ÏÏÐÎØËÎÉ ÑÑÒÐÀÍÈÖÅ ÌÌÎÐÏÅÕ ÄÄÆÎÍÑÎÍ ÕÕÈÒÅÐ ÈÈ
ÍÅÓÒÎÌÈÌ. ÎÎÍ ÍÍÅ ÍÍÀ×ÀË ÂÂÛÃËßÄÛÂÀÒÜ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÓÓÃËÀ, À
ÏÎÄÎÆÄÀË, ÏÎÊÀ ÂÂÐÀÃÈ ÑÑÀÌÈ ÂÂÎÉÄÓÒ ÂÂ ÅÅÃÎ ÇÇÎÍÓ ÀÀÒÀÊÈ.
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«Ìîðñêàÿ ïïåõîòà ÂÂÌÔ ââ îîðãàíèçà-
öèîííîì îîòíîøåíèè ññîñòîèò èèç
÷àñòåé èè ïïîäðàçäåëåíèé; ââ ââîåííî-
ìîðñêèõ ññèëàõ ÑÑØÀ ââ ññîñòàâ ÌÌ. ïï.,
êðîìå òòîãî, ââõîäèò èèñòðåáèòåëüíàÿ
è øøòóðìîâàÿ ààâèàöèÿ. ÌÌ. ïï. èèìååò
íà ââîîðóæåíèè ààâòîìàòè÷åñêîå
ñòðåëêîâîå îîðóæèå, òòàíêè, ààðòèë-
ëåðèþ, ïïðîòèâîòàíêîâûå èè ççåíèò-
íûå óóñòàíîâêè, ááðîíåòðàíñïîðòåðû
è ääð. ÇÇíà÷èòåëüíîå ììåñòî ââ îîñíà-
ùåíèè ÌÌ. ïï. îîòâîäèòñÿ ììàëîãàáà-
ðèòíîìó ââîîðóæåíèþ, ïïëàâàþùåé
òåõíèêå, ììàøèíàì ââûñîêîé ïïðîõî-
äèìîñòè èè ääðóãîé òòåõíèêå, îîòâå÷à-
þùåé òòðåáîâàíèÿì èèñïîëüçîâàíèÿ
â ììîðñêîì ääåñàíòå. ÁÁîåâûå ççàäà÷è
Ì. ïï. ââûïîëíÿåò ññàìîñòîÿòåëüíî
èëè ââî ââçàèìîäåéñòâèè ññ ääðóãèìè
ðîäàìè ññèë ôôëîòà èè ññ ññóõîïóòíû-
ìè ââîéñêàìè. ÏÏî ññâîèì ááîåâûì
âîçìîæíîñòÿì ÌÌ. ïï. ââ ññàìîñòîÿ-
òåëüíîì ääåñàíòå ññïîñîáíà ââûïîë-
íÿòü ççàäà÷è ççàõâàòà îîñòðîâîâ, ââî-
åííî-ììîðñêèõ ááàç, ïïîðòîâ, ïïðèá-
ðåæíûõ ààýðîäðîìîâ, ââàæíûõ
ó÷àñòêîâ ïïîáåðåæüÿ; ïïðè ââûñàäêå
ñîâìåñòíî ññ ññóõîïóòíûìè ââîéñêà-
ìè ââûïîëíÿåò ððîëü ïïåðåäîâûõ îîò-
ðÿäîâ èèëè ïïåðâîãî ýýøåëîíà ääåñàí-
òà èè îîáåñïå÷èâàåò ââûñàäêó ååãî îîñ-
íîâíûõ ññèë. ÌÌ. ïï. ììîæåò ïïðèâëå-
êàòüñÿ òòàêæå ääëÿ îîáîðîíû èè îîõðà-
íû ááàç ôôëîòà èè ääðóãèõ ââîéñêîâûõ
îáúåêòîâ, ððåøåíèÿ ççàäà÷ ððàçâåäû-
âàòåëüíî-ääèâåðñèîííîãî õõàðàêòåðà
è ääðóãèõ ääåéñòâèé ââ ïïðèìîðñêèõ
ðàéîíàõ». 

«Áîëüøàÿ ÑÑîâåòñêàÿ ÝÝíöèêëîïå-
äèÿ»

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈ×ÅÑÊÀß
ÑÏÐÀÂÊÀ

òîò, êòî ëó÷øå âîîðóæåí, à òîò,
êòî íåñãèáàåìî æåëàåò ïîáåäèòü.
Ïîêà ÷òî ïîáðàòàâøèåñÿ ñ èãðîé
æóðíàëèñòû ñåòóþò â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü íà ñìåõîòâîðíûé AI ïðîòèâ-
íèêîâ, íî äåâåëîïåðû íåïðåêëîí-
íû. «Íè îäíà èãðà íå ìîæåò íà-
çûâàòüñÿ ðåàëèñòè÷íîé, åñëè â
íåé íå ðåàëèçîâàí âàæíåéøèé
ôàêòîð áîÿ � ÷åëîâå÷åñêèé ôàê-
òîð», � âåùàþò îíè ñî ñòðàíèö
îôèöèàëüíîãî ñàéòà èãðû. Åñëè
First to Fight è â ñàìîì äåëå áóäåò
«ðàññ÷èòûâàòü ìîðàëü è äèñöèï-
ëèíó äëÿ êàæäîãî ñîëäàòà» è ïîç-
âîëèò «ðàçðóøèòü ìîðàëü ïðîòèâ-
íèêà íåîæèäàííûì îáõîäíûì ìà-
íåâðîì», òî óðà. Åñëè æå ñëó÷èò-
ñÿ êàê âñåãäà, � áîéòåñü ïðàâåä-
íîãî ãíåâà «Ñòðàíû Èãð» � ÷åì
ñëàùå îáåùàíèÿ, òåì ãîð÷å áû-
âàåò ðåëèç. Ïîçâîëüòå ìðà÷íîå
ïðîðî÷åñòâî: ìîðñêèå ïåõîòèíöû
áóäóò èãðàòü â ñâîþ âîåííóþ âåð-

ñèþ First to Fight èñêëþ÷èòåëüíî
äðóã ïðîòèâ äðóãà, ïîýòîìó äëÿ
ãðàæäàíñêîé âåðñèè ðàçðàáîò÷è-
êè íàïèøóò êàêîé-íèáóäü äîõ-
ëåíüêèé ÈÈ, à ïîñëå ðåëèçà �
õîòü òðàâà íå ðàñòè.

Íî â ñòîðîíó ïåññèìèçì! Èçíà÷àëü-
íî îðèåíòèðîâàííàÿ íà êîìàíäíóþ
èãðó First to Fight ñòàíîâèòñÿ êðàøå
â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìàõ.
Ïåðâûé âàðèàíò � ñîâìåñòíîå ïðî-
õîæäåíèå îäèíî÷íîé êàìïàíèè, âòî-
ðîé � deathmatch è team deathmatch
� ðàññ÷èòàí íà ëþìïåíîâ, åùå íå
ïðèîáùèâøèõñÿ ê ïðåêðàñíîìó ìè-
ðó êîìàíäíîé èãðû. Ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ êàðò âñåãî âîñåìü, íî ñîç-
äàíèå ðåæèìîâ èãðû îòäàíî â ðóêè
ïîëüçîâàòåëåé. Òå çàäàþò ñòàðòî-
âûå óñëîâèÿ äëÿ èãðîêîâ, îïðåäåëÿ-
þò óñëîâèÿ ïîáåäû â ñöåíàðèè. Êî-
ìàíäèð âçâîäà ìîæåò áûòü âûáðàí
ñëó÷àéíûì îáðàçîì, ïî óêàçàíèþ

ñåðâåðà èëè ïî ïðàâó ïåðâîãî ïðè-
øåäøåãî. Ñêîëîòèâ îòðÿä èç ÷åòû-
ðåõ ïðîâåðåííûõ îíëàéí-áîéöîâ,
íà÷èíàþùèé ãåðîé âûñòóïàåò âî
âíåøíèé ìèð. First to Fight îöåíèâà-
åò âçàèìîäåéñòâèå âçâîäà êàê öå-
ëîãî, à íå óñïåõè êàæäîãî èãðîêà â
îòäåëüíîñòè � âåäü èìåííî òàê
äåéñòâóþò ñòîëü ëþáèìûå ìîðñêèå
ïåõîòèíöû Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ.
Íà Xbox ïîääåðæèâàåòñÿ Split-
screen íà ÷åòûðå ïåðñîíû. È ôè-
íàëüíûé, î÷åíü ïàòðèîòè÷íûé, àê-
êîðä: ïîáûâàòü â øêóðå òåððîðèñòà
íåâîçìîæíî. Êàæäàÿ êîïèÿ èãðû
ðèñóåò íàø âçâîä êàê îòðÿä ìîðïå-
õîâ, ïðîòèâíèêîâ � êàê çàìîòàííûõ
â òðÿïêè áåçóìíûõ àðàáîâ. Çàëèâàÿ
êàæäûé òåêñò îá èãðå åëåéíûìè ðå-
÷àìè î Íàñòîÿùèõ Ãåðîÿõ, äåâåëî-
ïåðû íå îòâå÷àþò íà áîëåå íàñóù-
íûå âîïðîñû. À íó êàê ñëàáàþò Full
Spectrum Warrior ñ âèäîì èç ãëàç?
Òî-òî ïîñìååìñÿ.

ÑÀÌÛÅ ÑÑËÎÆÍÛÅ ÁÁÎÈ ÈÈÄÓÒ ÒÒÀÌ, ÃÄÅ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆ-
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ÐÐåëèç åùå òîëüêî ìàÿ÷èò íà ãî-
ðèçîíòå, à íåïðîõîäèìûå
äæóíãëè Êîëóìáèè óæå êàæóò-

ñÿ ðîäíûìè. Íàïèñàííûõ ïî èãðå ñòà-
òåé ñ ëèõâîé õâàòèëî áû íà öåëûé
æóðíàë. È äàæå ýòîò äåìî-òåñò äàëå-
êî íå ïåðâûé (ïðåäûäóùèé ìàòåðèàë
ïîÿâèëñÿ åùå â ¹10(163)). Íó è çà-
÷åì íàñ îïÿòü ïîíåñëî â êðàé ïîâñ-
òàíöåâ è íàðêîáàðîíîâ? Èçìåíèëîñü
ëè ÷òî-òî? Äà, è åùå êàê! Ìû ïðîñòî
îáÿçàíû äîëîæèòü âàì îá îáíîâëåí-
íîì ñþæåòå, ðàçäîáðåâøåì ãåéìïëåå
è âûëèçàííîé äî áëåñêà ãðàôèêå...
Õîòÿ, åñëè ÷åñòíî, íàì ïðîñòî õîòå-
ëîñü åùå íåìíîãî ïîèãðàòü â Xenus.
Àâòîðû ðåøèëè óêðåïèòü ðîäñòâåííûå
ñâÿçè ãåðîåâ, à âìåñòå ñ íèìè è íàø
ýíòóçèàçì. Âåäü çà ñòàêàí÷èêîì ðîìà
â ìåñòíîì áàðå èãðîêè âìèã çàáûâàëè
î ïîòåðÿííîé ñåñòðå, à âîò äî÷ü � ýòî
óæå ñåðüåçíî. Þíóþ æóðíàëèñòêó êà-
êèì-òî âåòðîì çàíåñëî â Þæíóþ Àìå-
ðèêó, ãäå îíà è ïðîïàëà áåç âåñòè â

õîäå çàãàäî÷íîãî ðàññëåäîâàíèÿ (íåò,
÷òîá ñèäåòü äîìà äà ïðî èãðû ïèñàòü).
Õîòÿ ñ òàêèì ïàïàøåé áîÿòüñÿ è ïðàâ-
äà íå÷åãî � áûâøèé ëåãèîíåð íà ïåí-
ñèþ ÿâíî íå ñîáèðàåòñÿ, áåç òðóäà áå-
ãàåò ñ öåíòíåðîì àâòîìàòîâ çà ïàçó-
õîé è õðàíèò â ãàðäåðîáå ÿùèê ñ ïàò-
ðîíàìè. Êîëóìáèÿ, áåðåãèñü!
Ñîëíå÷íàÿ ñòðàíà íà÷èíàåòñÿ ñ ìà-
ëåíüêîãî ãîðîäèøêè: íó äà, âñåãî-òî 5
ìèíóò èç êîíöà â êîíåö. Íî âïåðåäè
íàñ æäóò íåîáúÿòíûå ïðîñòîðû â 625

êâàäðàòíûõ êèëîìåòðîâ è ïîëíàÿ ñâî-
áîäà äåéñòâèé. Âû âåäü åùå ïîìíèòå,
çà÷åì ìû çäåñü? Äî÷êèí ðåäàêòîð íå
óñòîÿë ïîä íàòèñêîì íàøèõ äîâîäîâ
è, ðåøèâ, ÷òî çäîðîâüå ïðåâûøå âñå-
ãî, âûäàë íàì êó÷ó áåñïîëåçíîé èí-
ôîðìàöèè è çàâåòíûå êëþ÷è îò ÷óäà
êîëóìáèéñêîãî àâòîïðîìà. À ÷òî íàäî
ñäåëàòü ñ óäà÷íûì ïðèîáðåòåíèåì?
Ïðàâèëüíî, åäåì â áàð! Òåì áîëåå è
ñþæåòíàÿ íèòü òÿíåòñÿ òóäà æå. Ïîõ-
âàñòàþñü, ÿ ïðåâçîøåë ×èêèòîñà è ñ
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Ìèðîâàÿ ìåäèöèíà
Ñìåðòü �� øøòóêà, êêîíå÷íî,
íåïðèÿòíàÿ, ííî ââ ÊÊîëóì-
áèè ññîâñåì ííå ññòðàøíàÿ.
Çäåøíèå ýýñêóëàïû ççàï-
ðîñòî ññòàâÿò ííà ííîãè ääàæå
èçðåøå÷åííûõ èèç ÏÏÇÐÊ
«áîëüíûõ». ÂÂîò òòîëüêî ññ
çàðïëàòîé ââ ììåñòíûõ êêëè-
íèêàõ òòóãî, òòàê ÷÷òî, îî÷íóâ-
øèñü ííà ááîëüíè÷íîé êêîé-
êå, ââû ððèñêóåòå ííå ííàéòè
ïðè ññåáå ííåñêîëüêî ààâòî-
ìàòîâ èè ïïîëîâèíó ííàëè÷-
íîñòè. ÀÀ ññ îîñîáûì ööèíèç-
ìîì ððàññòðåëÿííûå ççà òòà-
êèå ââûõîäêè ääîêòîðà,
óìóäðÿþòñÿ ççà ííåñêîëüêî
ìèíóò ññàìè ññåáÿ ððåàíèìè-
ðîâàòü. ÂÂîò ýýòî ÿÿ ïïîíè-
ìàþ � ììåäèöèíà!

ÕÎÇßÈÍ ÂÂÈËËÛ ÅÅÙÅ ÈÈ ÑÑÏÀÑÈÁÎ ÍÍÀÌ ÑÑÊÀÆÅÒ:
Ó ÎÎÕÐÀÍÍÈÊÎÂ ÇÇÀÂÒÐÀ ÄÄÅÍÜ ÇÇÀÐÏËÀÒÛ.

ÍÅÑÎÌÍÅÍÍÎ, ÑÑÀÌÎÅ ÏÏÎÏÓËßÐÍÎÅ ÌÌÅÑÒÎ ÂÂ ÃÃÎÐÎÄÅ. ÆÆÀËÜ
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54 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

PC PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ
(Boiling Point: Road to Hell)

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Deep Shadows
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.deep-shadows.com/ru/xenus_overview.html

GAMECUBE



ïåðâîé æå ïîïûòêè ñìîã äîåõàòü àæ
äî âòîðîãî ñòîëáà. Âïðî÷åì, ó íàñ áó-
äåò âðåìÿ íàó÷èòüñÿ âîäèòü, âåäü â
èãðå ìîðå òåõíèêè � îò ìàëîëèòðàæåê
è êàòåðîâ äî àðìåéñêèõ äæèïîâ è áî-
åâûõ âåðòîëåòîâ.
Îáùàòüñÿ ìîæíî ñ ëþáûì ïåðñîíà-
æåì â èãðå, íî äåëîâîé ðàçãîâîð, êàê
è ïîëîæåíî, ïðîõîäèò ëèøü ïîä çâîí
ñòàêàíîâ. Îòïàäíûå ñòðèïòèçåðøè,
âåñåëàÿ ìóçûêà è ïàðà ëèòðîâ òåêè-
ëû... Èç áàðà íàì ñóæäåíî âûïëûòü ñ

èçðÿäíî îïóñòåâøèìè êàðìàíàìè,
íàòûêàÿñü íà âñå ñòåíû (ýôôåêò äî-
âîëüíî çàáàâíûé). Ñêîðåå çà ðóëü �
ýòî íàñòîÿùåå ðîäåî!
Ïåðåñ÷èòàâ îñòàâøèåñÿ â ãîðîäå
ñòîëáû è íåìíîãî ïðîòðåçâåâ, ìû
âûäâèãàåìñÿ íà íîâîå çàäàíèå. È
âñåãî-òî äëÿ ýòîãî íàäî � ÷óòü-÷óòü
äåíåã, êîòîðûå ìû íàêàíóíå óñïåø-
íî ïðîïè... ïðîñòèòå, ïîòðàòèëè íà
óêðåïëåíèå èíòåðíàöèîíàëüíîé
äðóæáû. À åùå íåïëîõî áû ïðèêó-

ïèòü ïàòðîíîâ è îòðåìîíòèðîâàòü
òî, ÷òî â÷åðà ãîðäî èìåíîâàëîñü àâ-
òîìîáèëåì. Ãäå æå âçÿòü äåíüãè? Äà
ãäå õîòèòå. Ìîæíî ïîäàòüñÿ â îäíó
èç øåñòè ãðóïïèðîâîê (ÖÐÓ, íàðêî-
áàðîíû, àðìèÿ, ïîâñòàíöû, èíäåéöû
è áàíäèòû) è íåïëîõî çàðàáàòûâàòü,
âûðåçàÿ îñòàëüíûå ïÿòü. Ïðè÷åì â
ëþáîé ìîìåíò ìîæíî óëîæèòü è
ñâîèõ íîâûõ äðóçåé, ïåðåìåòíóâ-
øèñü íà äðóãóþ ñòîðîíó. Òîëüêî
ïîìíèòå, ÷òî êîëóìáèéöû çëîïàìÿò-
íû è âîññòàíîâèòü òåïëûå îòíîøå-
íèÿ áóäåò íåïðîñòî.
Îñîáî ëåíèâûå ìîãóò ñðàçó ïîå-
õàòü â îäíó èç çàáîòëèâî óêàçàí-
íûõ íà êàðòå ãîðÿ÷èõ òî÷åê. Òàì
ïîâñòàíöû è âîåííûå îðãàíèçîâàí-
íî îòñòðåëèâàþò äðóã äðóãà ñòðîãî
ïî ðàñïèñàíèþ è â îòâåäåííîì äëÿ
ýòîãî ìåñòå. ×óäåñà äèñöèïëèíû!
Íî ëó÷øå âñåãî ñðàçó çàÿâèòüñÿ â
áàíê, óæ òàì-òî äåíåã õâàòàåò.
Òîëüêî íå çàáóäüòå ñíà÷àëà îáçà-
âåñòèñü ïóøêîé ïîáîëüøå.
Çäåñü ìû îáîðâåì íàø ðàññêàç: ðå-
ëèç èãðû íå çà ãîðàìè, è âñêîðå âàì
ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòü ëè÷íî
îòïðàâèòüñÿ â êðàé íàðêîáàðîíîâ.
Íàïîñëåäîê îòìåòèì, ÷òî çà ïîñëåä-
íèå ïîëãîäà èãðà çäîðîâî ïîõîðîøå-
ëà è òåïåðü íà ðàâíûõ ñîïåðíè÷àåò ñ
Far Cry. Âåñíà îïÿòü âñòðåòèò íàñ ïà-
ëÿùèì ñîëíöåì è ñâèñòîì ïóëü! 

55

Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ (Boiling Point: Road to Hell) ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

114400 êêèèëëîîããððààììììîîââ ««ààððããóóììååííòòîîââ»»

Àðñåíàëà, êêîòîðûé ññïîñîáåí òòàñêàòü ííà ññåáå ããåðîé,
õâàòèëî ááû ääëÿ ââîîðóæåíèÿ ííåáîëüøîé ääèâèçèè
(åùå èè ííà ïïîëêîâîé îîðêåñòð îîñòàëîñü ááû). ÎÎðóæèÿ
òàê ììíîãî, ÷÷òî ååãî ïïðèõîäèòñÿ ññàìîìó ««ðàçâåøè-

âàòü» ïïî êêíîïêàì. ÑÑíàéïåðñêèå ââèíòîâêè èè ääðîáî-
âèêè, ïïèñòîëåòû èè ààâòîìàòû, ããðàíàòîìåòû èè ïïåðå-
íîñíûå ççåíèòíî-ððàêåòíûå êêîìïëåêñû... ÍÍà ââðàæåñ-
êèõ òòðóïàõ ììîæíî ííàéòè ììíîãî ââñåãî èèíòåðåñíîãî.

Âîò òòîëüêî ççàáèðàòü òòðîôåè ääîâîëüíî ííåóäîáíî.
Ïðè ïïåðåòàñêèâàíèè, ííàïðèìåð, ïïàòðîíîâ ííåîáõî-
äèìî êêàæäûé ððàç âââîäèòü ííóæíîå ââàì êêîëè÷åñòâî.
Î÷åíü ññêîðî ýýòî ííà÷èíàåò ññèëüíî ííàïðÿãàòü.
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Âîåííîå èñêóññòâî
Âðàãè ââ èèãðå îîòëè÷àþòñÿ
óìîì, ññîîáðàçèòåëü-
íîñòüþ èè ââïîëíå ååñòåñò-
âåííûìè ññëàáîñòÿìè. ÎÎíè,
íàïðèìåð, ííå ññìîãóò îîáíà-
ðóæèòü ëëåæàùåãî ââ ââûñî-
êîé òòðàâå ããåðîÿ èèëè ççàìå-
òèòü ååãî ââ òòåìíîòå. ÕÕîòÿ
íî÷íûå ññðàæåíèÿ îîïàñíû
äëÿ ââñåõ. ÍÍå ððàç ÿÿ ááåãàë
ïî îîêðóãå ññ ôôîíàðèêîì,
ïûòàÿñü ïïîíÿòü, êêîãî ææå ÿÿ
òîëüêî ÷÷òî óóëîæèë.

ÎÁÛ×ÍÛÉ ÊÊÎËÓÌÁÈÉÑÊÈÉ ÂÂÅ×ÅÐ, ÑÑÒÀÐÈÊÈ ÂÂÎÑÑÅÄÀÞÒ ÍÍÀ ËËÀÂÎ×ÊÀÕ... ÍÍÎ
ÏÎ×ÒÈ ÓÓ ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÇÇÀ ÏÏÀÇÓÕÎÉ ÈÈÌÅÅÒÑß ÏÏÀÐÀ ÃÃÐÀÍÀÒ. ÓÓÂÀÆÀÉÒÅ ÑÑÒÀÐÎÑÒÜ!

ÄÈÀËÎÃÈ ÍÍÅ ÌÌÅÍÜØÅ ××ÅÌ ÏÏÅÐÅÑÒÐÅËÊÈ ÂÂËÈßÞÒ ÍÍÀ ÐÐÀÇÂÈÒÈÅ
ÑÞÆÅÒÀ. ÎÎÒ ÂÂÛÁÎÐÀ ÎÎÒÂÅÒÎÂ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎ×ÅÍÜ ÌÌÍÎÃÎÅ.



ÏÏ îìíèòå, òðè ãîäà íàçàä ãðå-
ìåëà íîâîñòü? «Capcom ïîä-
äåðæèâàåò GameCube! Óòîí-

÷åííàÿ P.N.03, âîçäóøíàÿ Dead
Phoenix, ãåðîè÷åñêàÿ Viewtiful Joe,
óñòðàøàþùàÿ Killer 7 è äîëãîæäàí-
íàÿ Resident Evil 4 � âñå äëÿ êîíñîëè
Nintendo!». Ñ òåõ ïîð ìíîãî âîäû
óòåêëî: «óòîí÷åííàÿ» ïðîâàëèëàñü,
«âîçäóøíàÿ» ïîìåðëà äî ðîæäåíèÿ,
Viewtiful Joe óñïåëà îáçàâåñòèñü ñèê-
âåëîì, íîâàÿ èñòîðèÿ ñ ó÷àñòèåì Ëå-
îíà Êåííåäè ïîëó÷àåò âûñîêèå
îöåíêè çàïàäíîé ïðåññû, à ñåìåðî
ïðîôåññèîíàëüíûõ óáèéö âñå åùå
ãîòîâÿòñÿ íàâåñòè óæàñ íà
çàñêó÷àâøèõ èãðîêîâ.

HELLO, MR.SMITH
Ñîãëàñíî çàÿâëåíèÿì àâòîðîâ, èç
èãðû ìû óçíàåì òàèíñòâåííóþ èñòî-
ðèþ íå ñîâñåì íîðìàëüíîãî ÷åëîâå-
êà ïî èìåíè Ãàðìàí Ñìèò (Harman
Smith). Àíîìàëèÿ ýòîãî áîëüíîãî
ñòàðèêà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îí,
ïðèêîâàííûé ê èíâàëèäíîé êîëÿñêå,
� óáèéöà-âèðòóîç. Ëè÷íîñòü ñòîëü
óíèêàëüíîãî ìàñòåðà ïîäåëåíà íà
ñåìü ïåðñîí ïîìåëü÷å, â òî âðåìÿ
êàê ñàì Ãàðìàí èãðàåò ðîëü ñâÿçóþ-
ùåãî çâåíà ìåæäó íèìè. Èìåííî ýòà
ñåìåðêà «äðóãèõ ÿ», íàçâàííàÿ
Smith�s Alliance, âûïîëíÿåò âñþ ãðÿç-

íóþ ðàáîòó êèëëåðà � «óìíîæàåò íà
íîëü» íåóãîäíûõ ëþäåé.
Îäíàæäû ê ìèñòè÷åñêîìó êàëåêå
îáðàùàåòñÿ ïðàâèòåëüñòâî àëüòåð-
íàòèâíûõ ÑØÀ. Âûñøèå ÷èíû ïðî-
ñÿò âåëèêîëåïíóþ ñåìåðêó óáðàòü
çàãàäî÷íîãî òåððîðèñòà-ìèñòèêà ïî
èìåíè Êóí Ëàí (Kun Lan). Íåõîðî-
øèé ÷åëîâåê îòâåòñòâåíåí çà ñîç-
äàíèå àðìèè Heaven�s Smile, ñîëäà-
òû êîòîðîé óãðîæàþò ìèðíîìó óêëà-
äó æèçíè ëþäåé. Ïðàâèòåëüñòâó íå
îòêàæåøü, è ïðîôè ïðèíèìàþòñÿ çà
ðàáîòó.

DIFFERENT IDENTITIES
Êàæäàÿ ÷àñòü ïåðñîíû ïðåñòàðåëî-
ãî èíâàëèäà â øëÿïå � åäèíñòâåí-
íûé è íåïîâòîðèìûé ãåðîé, ñëîâíî
ñïåöèàëüíî ñîçäàííûé, ÷òîáû áûòü
êèëëåðîì. Ïðåäâîäèòåëü àëüÿíñà,
Ãàðñèàí Ñìèò (Garcian Smith), ïðè-
ìå÷àòåëåí âîçìîæíîñòüþ ñòàíî-
âèòüñÿ íåâèäèìûì � ýòî ïîìîãàåò
åìó ðàáîòàòü áåç ïîìåõ. Êðîìå òî-
ãî, ëèäåð � åäèíñòâåííûé, êòî ñïî-
ñîáåí âîñêðåøàòü ñâîèõ êîëëåã.
Äýí Ñìèò (Dan Smith) � áîëüøîé
ïîêëîííèê èçûñêàííîãî îãíåñòðåëü-
íîãî îðóæèÿ, êîòîðûì îí, ñîîòâåò-
ñòâåííî, è âëàäååò. Äýí, êëàññè÷åñ-
êèé ãåðîé áîåâèêà, íàèáîëåå
óðàâíîâåøåííûé ïåðñîíàæ, è óìå-
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Killer 7

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@animag.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action / adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Grasshopper
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.co.jp/killer7

ÕÕððîîííèèêêàà ññîîááûûòòèèéé

Âûõîä KKiller 77 îîòêëàäûâàëñÿ ííå îîäèí ððàç. ÂÂîò õõðîíîëîãèÿ ççàÿâëåíèé
Capcom ïïî ïïîâîäó òòâîðåíèÿ ÌÌèêàìè: ââ ííîÿáðå 22002 ããîäà êêîìïàíèÿ
àíîíñèðóåò èèãðó ääëÿ GGameCube; ââ ÿÿíâàðå-22003 ïïîñòóïàåò ññîîáùåíèå
î ïïëàíèðóåìîé PPS2-ââåðñèè; ññåíòÿáðü òòîãî ææå ããîäà ññòàë ïïîðîé ääëÿ
îáúÿâëåíèÿ ïïîäðîáíîñòåé ññþæåòà èè ããåéìïëåÿ; ññ ííàñòóïëåíèåì ííîÿá-
ðÿ ïïðîÿñíÿåòñÿ ííåñêîëüêî ëëþáîïûòíûõ ôôàêòîâ ááèîãðàôèè ããëàâíîãî
ãåðîÿ. ÂÂ ññåíòÿáðå ããîäà ììèíóâøåãî ïïðîøåë ññëóõ, ÷÷òî ïïðîåêò óóâèäèò
ñâåò ââ 22005 ããîäó �� ííà ññàéòàõ EEBGames.com èè GGameStop.com ááûëà
ïðîñòàâëåíà èèìåííî òòàêàÿ ääàòà. ÏÏðåññà îîòðåàãèðîâàëà ííåäîóìåíèåì,
àìåðèêàíñêîå îîòäåëåíèå êêîìïàíèè ïïðîñòî ííàïîìíèëî ïïðî ññâîå ççà-
ÿâëåíèå îî ððåëèçå KKiller 77 ççèìîé 22004 ããîäà. ÀÀ ââîç èè ííûíå òòàì.

Îäèí êêèëëåð, ññåìü ååãî ààëüòåð ýýãî, ääåñÿòü ççàäàíèé èè êêàðòèíêà ããëàçàìè îîáêóðèâøåãîñÿ ííàðêîìàíà.

ÃÐÀÔÈÊÀ ËËÀÊÎÍÈ×ÍÀ, ÍÍÎ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÑÑËÓ×ÀÅ ÑÑ RREZ, ÝÝÒÎ
ËÈØÜ ÏÏÐÈÄÀÅÒ ÅÅÉ ØØÀÐÌÀ ÈÈ ÓÓÊÐÅÏËßÅÒ ÑÑÒÈËÜ.

ËÞÁÎÉ ÓÓÂÀÆÀÞÙÈÉ ÑÑÅÁß ÂÂÐÀÃ ÍÍÎÐÎÂÈÒ ÏÏÎÔÎÍÒÀ-
ÍÈÐÎÂÀÒÜ ÊÊÐÎÂÜÞ ÂÂ ÏÏÐÅÄÑÌÅÐÒÍÎÉ ÀÀÃÎÍÈÈ.

ÊÀÊ ÌÌÛ ÍÍÈ ÍÍÀÄÅßËÈÑÜ ÍÍÀ ÎÎÁÐÀÒÍÎÅ, ÎÎÄÍÀÊÎ
ÀÍÈÌÅØÍÛÅ ÄÄÅÂÈÖÛ ÏÏÐÎËÅÇËÈ ÈÈ ÂÂ KKILLER 77.
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íèå çàìåäëÿòü òå÷åíèå âðåìåíè äà-
åò åìó öåííîå ïðåèìóùåñòâî íàä
ìîíñòðàìè. Êðóïíûé Ìàñê äå Ñìèò
(Mask de Smith) õâàñòàåò ïàðîé ãðà-
íàòîìåòîâ è âçðûâîîïàñíûì òåëîì,
êîòîðîå ñòàíîâèòñÿ ïðåäñìåðòíûì
ñþðïðèçîì äëÿ íåîñìîòðèòåëüíûõ
âðàãîâ, ðåøèâøèõ âñòóïèòü ñ âåð-
çèëîé â ðóêîïàøíóþ ñõâàòêó. Äëÿ
ñâîåãî ãðîçíîãî âèäà ìà÷î íåïîäî-
áàþùå âåæëèâ, à ëèöî åãî ñîêðûòî
ðàçóêðàøåííîé ìàñêîé. Êîéîò
Ñìèò (Coyote Smith) ñëàâèòñÿ ðåä-
êèì óìåíèåì ïðîëàìûâàòü ÷åðåïà:
áûñòðàÿ ñìåðòü � ñàìàÿ âåðíàÿ.
Êàýäý Ñìèò (Kaede Smith) � åäèí-
ñòâåííàÿ ïðåäñòàâèòåëüíèöà ñëàáî-
ãî ïîëà â àëüÿíñå � íè÷óòü íå óñòó-
ïàåò ìóæ÷èíàì. Îáåðíóòîé â îêðî-
âàâëåííîå ïîëîòåíöå äåâóøêå
ïîäâëàñòåí íåêèé âèðóñ, óïðàâëÿÿ
êîòîðûì îíà óíè÷òîæàåò íåäðóãîâ
äåñÿòêàìè. Íååñòåñòâåííî ëîâêèé

þíîøà Êîí Ñìèò (Con Smith) îáëà-
äàåò èäåàëüíûì ñëóõîì, ÷òî ïîçâî-
ëÿåò îïðåäåëÿòü ìåñòîïîëîæåíèå
íåïðèÿòåëÿ, íàõîäÿùåãîñÿ âíå çî-
íû âèäèìîñòè. Êðîìå òîãî, ñàìûé
ìîëîäîé Ñìèò èçó÷àåò âðàæèí, âû-
ÿâëÿÿ èõ ñëàáûå ìåñòà. È, íàêîíåö,
Êåâèí Ñìèò (Kevin Smith) � òåçêà
èçâåñòíîãî ðåæèññåðà, ïðîäþñåðà,
ñöåíàðèñòà è àêòåðà � ïðåäïî÷èòà-
åò ïóøêàì íîæè. Â òåõíèêå âëàäå-
íèÿ õîëîäíûì îðóæèåì Êåâèí äîñ-
òèã çàîáëà÷íûõ âûñîò � èíà÷å íå
îáúÿñíèòü êîëîññàëüíîé òî÷íîñòè è
ñèëû èõ ìåòàíèÿ. Ñòîëü ðàçíîøåð-
ñòíîé êîìïàíèè ïðåäíà÷åðòàíî
ñîâëàäàòü ñ òüìîé ýôåìåðíûõ âóð-
äàëàêîâ, ÷üèì îãðîìíûì óõìûëêàì
ïîçàâèäóåò ñàì Äæîêåð èç «Áýòìå-
íà». Âûñîêîèíòåëëåêòóàëüíûé ïðî-
öåññ ïîäåëåí íà äåñÿòü ãëàâ, îçíà-
êîìëåíèå ñ êàæäîé çàéìåò ïðèìåð-
íî äâà ÷àñà. Àâòîðû îáåùàþò íàñ-

Àòìîñôåðà èè ññòèëü KKiller 77 ��
óáîéíàÿ ññìåñü ïïñèõîäåëèêè,

íóàðà, ïïîñòìîäåðíèçìà
è ýýêñïðåññèîíèçìà.

ÃÃîîââîîððèèòò èè ïïîîêêààççûûââààååòò ÑÑèèííääççèè ÌÌèèêêààììèè

Â îîäíîì èèç èèíòåðâüþ ïïðîäþñåð ÑÑèíäçè ÌÌèêàìè ççàÿâèë,
÷òî îîíè ññî ññöåíàðèñòîì ÃÃîèòè ÑÑóäîé ññ÷èòàþò ííåîáõîäè-
ìûì ððàñïèñàòü ññþæåò ííàñòîëüêî ííåâíÿòíî èè ççàïóòàííî,
÷òîáû èèãðîêó ïïðèøëîñü êêàê ììèíèìóì ääâàæäû ïïðîéòè
êàìïàíèþ, ïðåæäå ÷÷åì îîí ññìîæåò ïïîíÿòü ââñå õõèòðîñïëå-

òåíèÿ ññþæåòà èè ììîòèâû ããåðîåâ. ÒÒâîðöû ããðîçÿòñÿ ââûäàòü
ïîèñòèíå ýýêñòðàîðäèíàðíóþ, ííè ííà ÷÷òî ííå ïïîõîæóþ ññþ-
æåòíóþ ëëèíèþ, êêîòîðàÿ ççàòêíåò ççà ïïîÿñ ââñå ïïðîøëûå ááî-
åâèêè. ÓÓ÷èòûâàÿ îîáùóþ ààìáèöèîçíîñòü KKiller 77, ííàäåÿòü-
ñÿ ííà ëëþáîïûòíóþ èèñòîðèþ ââïîëíå ëëîãè÷íî.

ÃÈÁÅËÜ ËËÞÁÎÃÎ, ÄÄÀÆÅ ÑÑÀÌÎÃÎ ÄÄÎÕËÅÍÜÊÎÃÎ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ��
ÇÐÅËÈÙÅ ßßÐÊÎÅ, ÝÝËÅÃÀÍÒÍÎÅ ÈÈ ÍÍÅÌÍÎÆÊÎ ÏÏÀÔÎÑÍÎÅ.

ÊÀÆÄÛÉ ÊÊÈËËÅÐ ÍÍÅ
ÒÎËÜÊÎ ÑÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ
Â ÑÑÂÎÅÉ ÎÎÁËÀÑÒÈ, ÍÎ

È ÏÏÐÎÑÒÎ ÑÑÒÈËßÃÀ.

ÀËÎÉ ÊÊÐÎÂÓØÊÈ
ÏÐÎËÜÅÒÑß ÄÄÎÑÒÀ-

ÒÎ×ÍÎ, ÏÏÐÈÌÅÍßÒÜÑß
Â ÑÑÖÅÍÀÕ ÎÎÍÀ ÁÁÓÄÅÒ

ÈÑÊÓÑÍÎ... ÏÏÎÇÂÎËÜ-
ÒÅ, ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÇÇÀ ÃÃÎÄ-

ÇÈËËÀ?
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Ëþáèòåëè êêèíåìàòîãðàôà ííàâåðíÿêà ççàìåòèëè ññõîäñòâî ððàçðàáàòûâàåìîé èèãðû ññ ääâóìÿ ÷÷àñòÿìè ««Óáèòü ÁÁèëëà» ((Kill BBill) ððåæèññå-
ðà ÊÊâåíòèíà ÒÒàðàíòèíî. ÏÏî ññóòè, êêàæäûé èèç òòðåõ ïïðîåêòîâ �� ««ìåñèâî». ÂÂèðòóîçíî ïïîñòàâëåííûé êêðîâàâûé ôôàðñ, ïïîìèìî ïïðî÷åãî
âûäåëÿþùèéñÿ ççà ññ÷åò ááðîñêîãî, îîðèãèíàëüíîãî ääèçàéíà èè ààíèìå-ââêðàïëåíèé. ÂÂåçäå ííàëè÷åñòâóåò ííåóåìíàÿ ææåñòîêîñòü, èèçîùðåí-
íûå ááàòàëüíûå ññöåíû, òòîëïû ááûñòðî ããèáíóùèõ ïïðîòèâíèêîâ èè ííåïðåìåííûå êêèëëåðñêèå èèíòðèãè. ÂÂî ããëàâó óóãëà ññòàâèòñÿ ççðåëèù-
íîñòü, èè ââñå ññðåäñòâà ííàïðàâëåíû òòîëüêî ííà ååå óóñèëåíèå �� ííå ññêàçàòü, ÷÷òîáû îîñòàëüíûå ààñïåêòû ïïðè ýýòîì ññòðàäàëè, ííî ÷÷òî-òòî ââûäà-
þùååñÿ îîáû÷íî ììîæíî ííàéòè òòîëüêî ââ ýýêøíå. ÃÃðÿäóùèé KKiller 77 óóñïåøíî ððàçâèâàåò ýýòó ììîäíóþ êêîíöåïöèþ �� ïïñèõîäåëè÷åñêàÿ ââèçó-
àëüíàÿ ÷÷àñòü èè ççâóê ââ ññòèëå òòâîð÷åñòâà TThe CCrystal MMethod îîáÿçàòåëüíî ññêàæóòñÿ ííà ââîñïðèÿòèè ïïðè÷óäëèâîãî ññþæåòà.

ÎÎääííîîããîî ïïîîëëÿÿ ÿÿããîîääûû



òîÿùèé «êíèæíûé» ìåòîä ïîâå-
ñòâîâàíèÿ.

GROTESQUE NIGHTMARE
Êàê ìîæíî ïîíÿòü èç ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ òðåéëåðîâ, Killer 7 âûïîë-
íåí â æàíðå øóòåðà îò òðåòüåãî
ëèöà, ãäå âî âðåìÿ ñòðåëüáû
ïåðñïåêòèâà îáîçðåíèÿ ñìåíÿåò-
ñÿ íà âèä «èç ãëàç» � ïî÷òè êàê â
Metal Gear Solid. Áëàãîïîëó÷íî
çàâåðøèòü êàæäûé èç äåñÿòêà îò-
ðåçêîâ ïðèêëþ÷åíèÿ ìîæíî

ëèøü ïîñëå ñìåðòè çàäàííîé öå-
ëè. Äî ñóùåñòâà èç ÷åðíîãî ñïèñ-
êà ïðåäñòîèò äîáèðàòüñÿ ñêâîçü
òó÷è ëûáÿùèõñÿ ïðîòèâíèêîâ, ê
êàæäîìó òèïó êîòîðûõ íóæåí îï-
ðåäåëåííûé ïîäõîä � íåîáõîäè-
ìî âûáðàòü, ñïîñîáíîñòè êàêîãî
àëüòåð ýãî ëó÷øå ïîäîéäóò â
ýòîì ñëó÷àå. Â ðàçíîîáðàçèè èã-
ðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé êðîåòñÿ
îäíà èç íàèáîëåå âàæíûõ ÷åðò

ãåéìïëåÿ, âåäü äàëåêî íå â
êàæäîì TPS âîîáùå

åñòü âîçìîæíîñòü ïî-
äîáíîãî âûáîðà.
Ïðîòèâíèêè íå òàê

ïðîñòû, êàê êàæåòñÿ
íà ïåðâûé âçãëÿä: áåç-

äóìíàÿ ïàëüáà íè÷åãî íå
äàñò, ïîñêîëüêó äëÿ íà÷à-
ëà èõ íàäî âûñëåäèòü,
ïðîñêàíèðîâàòü è èäåíòè-

ôèöèðîâàòü. Ìåñòíûé ýêøí
â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå ïîäðà-

çóìåâàåò ãàëëîíû ïðîëèâàþùåé-
ñÿ áàãðîâîé æèäêîñòè � ìåòîäû
ðàñïðàâû ÷ðåçâû÷àéíî æåñòîêè.
Âïå÷àòëÿþùèå âèäåîðîëèêè äå-
ìîíñòðèðóþò áîæåñòâåííî êðàñè-
âûé, îòìåííî ïðîðàáîòàííûé áî-
åâîé ïðîöåññ, îäíàêî øàíñ ñîñ-

òàâèòü îêîí÷àòåëüíîå ìíåíèå îá
ýòîì àñïåêòå ïîÿâèòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî ñ ðåëèçîì èãðû.

A POSTMODERN DEVIL,
THOU ART
Áåññïîðåí ôàêò, ÷òî áîëåå âñåãî
Killer 7 ïðèâëåêàòåëåí ñâîåé
âåñüìà íåñòàíäàðòíîé èçîáðàçè-
òåëüíîé ÷àñòüþ. Äåëî òóò ñîâñåì
íå â òåõíîëîãèè cel-shading, êîòî-
ðàÿ ïÿòü ëåò íàçàä áûëà â äèêî-
âèíêó, à ê ñåãîäíÿøíåìó äíþ íà-
ìîçîëèëà ãëàçà ïî÷òè êàæäîìó.
Ñâåæî âîñïðèíèìàåòñÿ ïîäáîðêà
öâåòîâ, âíóøàþò óâàæåíèå ýô-
ôåêòû òðàíñôîðìàöèè äåòàëåé
èíòåðôåéñà è îáúåêòîâ. Êðàñîòó
ãðÿäóùåãî õèòà Ñèíäçè Ìèêàìè
íåâîçìîæíî ïåðåäàòü ñëîâàìè.
Äà ÷òî òàì � äàæå ñêðèíøîòû íå
îòðàæàþò è ïîëîâèíû ýòîãî øè-
êà. Àòìîñôåðà è ñòèëü Killer 7 �
óáîéíàÿ ñìåñü ïñèõîäåëèêè, íóà-
ðà, ïîñòìîäåðíèçìà è
ýêñïðåññèîíèçìà. Ïîïðîáóéòå
ïðåäñòàâèòü ñåáå øóòåð îò
òðåòüåãî ëèöà ñ ãðàôèêîé Rez:
ýòà êàðòèíà îêàæåòñÿ íàèáîëåå
áëèçêîé ê äåéñòâèòåëüíîñòè. Èã-
ðà áóäåò èìåòü íåìàëóþ õóäîæå-

ñòâåííóþ öåííîñòü, ïîýòîìó ïîç-
âîëèì ñåáå çàî÷íî îêðåñòèòü åå
ïðîèçâåäåíèåì èñêóññòâà.
Äåìîíñòðàöèÿ ðîëèêà, ïîêàçàí-
íîãî íà Tokyo Game Show 2004,
ñîïðîâîæäàëàñü ýíåðãè÷íîé ìó-
çûêîé â ñòèëå òåõíî. Íåâîçìîæíî
ïîäîáðàòü ëó÷øåãî ìîòèâà â êà-
÷åñòâå àêêîìïàíåìåíòà ê ñòîëü
íåâåðîÿòíîé èñòîðèè ñ àáñîëþò-
íî áåçáàøåííîé ãðàôèêîé, à ïî-
òîìó ìû âñåé äóøîé íàäååìñÿ,
÷òî â ñàóíäòðåêå áóäóò ïðåâàëè-
ðîâàòü èìåííî òàêèå áîéêèå êîì-
ïîçèöèè.

HARD-BOILED RELEASE
Killer 7 ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê åùå
îäèí ïðîåêò Capcom, öåëåâîé
àóäèòîðèåé êîòîðîãî ÿâëÿþòñÿ
õàðäêîðíûå ãåéìåðû. Èãðà ìå-
òèò â îäèí ñòàí ñ Viewtiful Joe,
Under the Skin è Okami, íî â òî
æå âðåìÿ çíà÷èòåëüíî îòëè÷àåò-
ñÿ îò ýòèõ íåõóäøèõ òâîðåíèé
èãðîâîé ìûñëè, êîãäà çàõîäèò
ðàçãîâîð î ñîäåðæàíèè èëè ðåé-
òèíãå ESRB. Çà ôèíàëüíîå êà÷å-
ñòâî èãðû îñîáî áåñïîêîèòüñÿ íå
ñòîèò, à âîò êîììåð÷åñêèé óñ-
ïåõ � ïîä âîïðîñîì. 
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«ÏÐÎÑÒÈÒÅ, ÍÎ ÒÒÀÊ
ÑËÎÆÈËÈÑÜ

ÎÁÑÒÎßÒÅËÜÑÒÂÀ.
ÍÈ×ÅÃÎ ËËÈ×ÍÎÃÎ».
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ßïîíñêàÿ ññòóäèÿ GGrasshopper MManufacture ááûëà îîñíîâàíà 330 ììàðòà 11998 ããîäà. ØØòàò òòî-
êèéñêîé êêîíòîðû ííàñ÷èòûâàåò ââñåãî ëëèøü îîêîëî ääâàäöàòè ÷÷åëîâåê, ííî ýýòè ëëþäè óóìóäðÿ-
þòñÿ òòâîðèòü ÷÷óäåñà. ÑÑêðîìíàÿ êêàðüåðà êêîìïàíèè ííà÷àëàñü ññïóñòÿ ããîä ïïîñëå ååå ññîçäà-
íèÿ �� ññ ííåïðèãëÿäíîé ääåòåêòèâíîé SSilver JJiken ííà PPS oone. ÐÐàáîòàòü ââ ïïîëíóþ ññèëó ððåáÿòà
íà÷àëè òòîëüêî ññ ììîùíîñòÿìè PPlayStation 22, ïïîñëå ÷÷åãî ÿÿïîíñêèå ããåéìåðû îîáðåëè ääâà
ïðåâîñõîäíûõ ïïîäàðêà. ÏÏåðâûé �� FFlower, SSun && RRain �� òòîæå ÿÿâëÿë ññîáîé ääåòåêòèâíóþ
èãðó. ÍÍî êêóäà ááîëåå èèíòåðåñíûì ííàì ââèäèòñÿ ïïðîøëîãîäíèé ïïðîåêò MMichigan, ïïîçâîëÿþ-
ùèé èèãðîêó ââæèòüñÿ ââ ððîëü òòåëåðåïîðòåðà. ÍÍàäååìñÿ, ÷÷òî ïïîðàáîòàòü ââ ××èêàãî îîïåðàòî-
ðîì ZZaKa TTV óóäàñòñÿ ííå òòîëüêî ææèòåëÿì ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà. ÏÏîêà ææå KKiller 77
îáåùàåò ááûòü ååäèíñòâåííûì òòâîðåíèåì GGrasshopper, èèçäàííûì ççà ïïðåäåëàìè ßßïîíèè.

GGrraasssshhooppppeerr MMaannuuffaaccttuurree

ËÞÄÈ ÑÑ ÒÒÎÍÊÈÌ ÕÕÓÄÎÆÅÑÒÂÅÍÍÛÌ ÂÂÊÓÑÎÌ ÄÄÎËÆÍÛÌ ÎÎÁÐÀÇÎÌ ÂÂÎÑÏÐÈÌÓÒ ÌÌÅ-
ÒÀÌÎÐÔÎÇÛ, ÈÈÑÊÀÆÀÞÙÈÅ ÝÝÊÐÀÍ ÑÑÀÌÛÌÈ ÍÍÅÂÅÐÎßÒÍÛÌÈ ÑÑÏÎÑÎÁÀÌÈ.





ÏÏ ðè áåãëîì çíàêîìñòâå êà-
æåòñÿ, ÷òî âòîðàÿ ÷àñòü
Stronghold � ïðîñòî «ïåðåî-

äåòàÿ» â 3D ïåðâàÿ, íè áîëüøå íè
ìåíüøå. Äà, òðåõìåðíûå çàìêè. Äà,
òûñÿ÷è ñîëäàò. Äà, ðàçâèòàÿ ýêîíî-
ìè÷åñêàÿ ñèñòåìà. È ýòî âñå? Äà-
âàéòå ïîãëÿäèì, ÷òî æå òàêîãî óäè-
âèòåëüíîãî íàì ïðèãîòîâèëè íà
ýòîò ðàç.
Èòàê. Äâå êàìïàíèè � âîåííàÿ è
ýêîíîìè÷åñêàÿ, íàáîð îäèíî÷íûõ
ìèññèé, ìóëüòèïëååð äî 8 èãðîêîâ �
ðàç. Ýòî óæå áûëî. Ïîëíîñòüþ òðåõ-
ìåðíîå îêðóæåíèå � äâà. Ïîõâàëü-
íî, ñòðîèòü çàìêè ñòàíåò ïðîùå. Äà
è óïðàâëÿòü þíèòàìè, îïÿòü æå,
ïðîùå. Ïîìíèòå, ñêîëüêî ìîðîêè
äîñòàâëÿëî «ïðèöåëèâàíèå» â ïåð-
âîì Stronghold? Ùåëêíåøü ìûøêîé
÷óòü â ñòîðîíå � è ëó÷íèêè ñàìî-
çàáâåííî áåãóò ñêâîçü âîðîòà çàìêà
ïðÿìî íà êîïüÿ íåïðèÿòåëÿ. Çàìîê
íà ãîðå? Íåò ïðîáëåì! Äåéñòâè-
òåëüíî, òðè èçìåðåíèÿ äàþò îãðîì-
íûé ïðîñòîð äëÿ íîâîââåäåíèé, ýòî
äîêàçàë åùå Castle Strike. Îñòàâèì
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ íà ñîâåñòè
ðàçðàáîò÷èêîâ � ïðåäñòàâüòå ñåáå
äàæå íå òûñÿ÷è, à õîòÿ áû ïàðó ñî-
òåí ïðåâîñõîäíûõ (ýòî òàê, âçãëÿíè-
òå íà ñêðèíøîòû!) ñîëäàò â
äåéñòâèè.

Óëó÷øåííàÿ è äîñêîíàëüíî ïðîðà-
áîòàííàÿ ýêîíîìè÷åñêàÿ ìîäåëü �
òðè. Àâòîðû èç Firefly óâåëè÷èëè
êîëè÷åñòâî çäàíèé íà øåñòüäåñÿò
ïðîöåíòîâ, èçìåíèëè ïðèíöèïû ðà-
áîòû ðàíåå ñóùåñòâîâàâøèõ ñòðî-
åíèé. Òåïåðü èãðîê ñìîæåò óâè-
äåòü â äåéñòâèè ðåëèãèîçíûå îá-
ðÿäû è êðåñòüÿíñêèå ïüÿíêè. ×òî
èíòåðåñíî: è òî, è äðóãîå ïîäíèìà-
åò ïîïóëÿðíîñòü ëîðäà. Âîò âàì è
äâà ðàçíûõ ïóòè ðàçâèòèÿ. ×òî
åùå? Ðàçäåëåíèå ïèùè íà
«êðåñòüÿíñêóþ» è «àðèñòîêðàòè-
÷åñêóþ». Ââåäåíèå «àññåíèçàöèîí-
íîé» è «ñàíèòàðíî-ýïèäåìèîëîãè-
÷åñêîé» ñëóæá. Íàïðèìåð, ìû äîë-
ãî-äîëãî íå óáèðàåì îòõîäû ñ óëèö
íàøåãî ãîðîäêà, ïëîäèì êèøå÷íóþ
ïàëî÷êó è ïðî÷èå íåõîðîøèå çàáî-
ëåâàíèÿ. À òàì ïîÿâëÿþòñÿ è êðû-
ñû � ïåðåíîñ÷èêè çàðàçû. Âñåõ
âûðó÷àò ñïåöèàëüíî íàòðåíèðî-
âàííûå ïòè÷êè: ïåðåêëþþò ãðûçó-
íîâ è ïðèâåäóò ãîðîä â ñîîòâåò-
ñòâèå ñàíèòàðíûì íîðìàì.
Ïèñàòü åùå ìîæíî ìíîãî� À ìåñ-
òî íà ñòðàíèöå çàêîí÷èëîñü. Àëü-
ôà-âåðñèÿ èãðû äàâíî ãîòîâà, ïîý-
òîìó ìû ñ íåòåðïåíèåì æäåì âåñ-
íû. Åñëè óñïåþò âñå ïîòåñòèðîâàòü
è îòëîâèòü îøèáêè � áóäåò íàì
ñ÷àñòüå! 
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Stronghold 2

Àâòîð:
Èãîðü «MHarry» Ìåëüíèê
mharry@ngs.ru 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Firefly Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fireflyworlds.com/sh2_index.php

××üüåå ïïèèââîî ïïððààââèèëëüüííåååå??

Äóìàþ, ïïî÷òè ââñå ïïîìíÿò èèçâåñòíûé ððåêëàìíûé ððîëèê: ââ ññðåäíèå
âåêà ââ ××åõèè êêà÷åñòâî ïïèâà îîïðåäåëÿëîñü òòàê �� ååñëè ïïèâîâàð ((â
êîæàíûõ øøòàíàõ) ââñòàâàë ââìåñòå ññî ññêàìåéêîé, ççíà÷èò ÿÿíòàðíûé
íàïèòîê ïïîëó÷èëñÿ ííà ññëàâó.
Ñëîâî ââåäóùåìó ääèçàéíåðó ïïðîåêòà ÑÑàéìîíó ÁÁðýäáåðè ((Simon
Bradbury): ««�çàäà÷åé ïïèâîâàðà ááûëî ïïðîñèäåòü ííà îîáëèòîé ïïèâîì
ñêàìåéêå îîêîëî ïïîëó÷àñà. ÅÅñëè ïïåííûé ííàïèòîê ááûëî õõîðîøèì, îîí
ìîã ââñòàòü. ÅÅñëè ææå êêà÷åñòâî ááûëî ïïîñðåäñòâåííûì èè ââ ííåì ññîäåð-

æàëîñü ññëèøêîì ììíîãî ññàõàðà, ííåñ÷àñòíûé ïïðèëè-
ïàë ííàìåðòâî». ÐÐàçðàáîò÷èêè

ïëàíèðîâàëè ââêëþ÷èòü ââ
èãðó ââåñü ïïðîöåññ èèçãî-
òîâëåíèÿ ýýòîãî ññëàáîàë-
êîãîëüíîãî ííàïèòêà, ííî
ðåàëèçîâàòü ççàäóìêó
èì, êê ññîæàëåíèþ, ííå
óäàëîñü �� ýýêîíîìè-
÷åñêàÿ ññîñòàâëÿþùàÿ

èãðû èè òòàê ïïåðåóñ-
ëîæíåíà.

Ñàìîå ññëàáîå ììåñòî ëëþáîé êêðåïîñòè �� ååå ççàùèòíèêè.

ÂÎÍ ÒÒÎÒ ÁÁÛ×ÎÊ, ÂÂ ÖÖÅÍÒÐÅ, ÏÏÐÈØÅË ÏÏÐßÌÈÊÎÌ ÈÈÇ ÏÏÅÐÂÎÉ ××ÀÑÒÈ ÈÈÃÐÛ.
À ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÀß ËËÎØÀÄÊÀ ÍÍÀ ÏÏÅÐÅÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ ÐÐÎÄÈËÀÑÜ ÓÓÆÅ ÇÇÄÅÑÜ. 

ÏÐÀÂÎÑÓÄÈÅ ÍÍÀ ÏÏÎËÍÎÌ ÕÕÎÄÓ.
ÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ ÑÑ ÊÊÎÍÂÅÉÅÐÀ.

ÂÎÒ ÎÎÍÀ �� ÌÌÎÙÜ ÑÑÐÅÄÍÅÂÅÊÎÂÎÉ ÀÀÐÒÈË-
ËÅÐÈÈ! ÂÂÛÑÒÎÈÒ ÊÊÐÅÏÎÑÒÜ ÈÈËÈ ÍÍÅÒ?
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GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2
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...ÒÎ ÎÎÕÂÀÒÛÂÀÅÌ ÂÂÇÃËßÄÎÌ ÂÂÑÅ
ÏÎËÅ ÁÁÐÀÍÈ ÖÖÅËÈÊÎÌ.

ÊÀÌÅÐÀ ÍÍÅÑÂÎÁÎÄÍÀ, ÍÎ ÏÏÐÎÂÎÐÍÀ:
ÌÛ ÒÒÎ ÍÍÀÁËÞÄÀÅÌ ÇÇÀ ÁÁÈÒÂÎÉ
ÐÛÖÀÐÅÉ ÂÂÍÓÒÐÈ ÇÇÀÌÊÀ...



ÎÎ òïàäíàÿ ãðàôèêà? Åñòü.
Íåìûñëèìûé ñþæåò? Èìå-
åòñÿ. Êðàñîòêà ñ ïàðîé

ïèñòîëåòîâ? Íà ìåñòå! Âîò-âîò íà
ñêðèíøîòàõ äîëæíû ïîÿâèòüñÿ
ãðîáíèöû èëè êîñìè÷åñêèå çàéöû
èç Space Bunnies Must Die... Ñòîï!
Ðàçâå ó Ëàðû Êðîôò áûëè äåòè?
Àâòîðû âîîáùå äåëàþò âèä, ÷òî
âïåðâûå î òàêîâîé ñëûøàò. Îíè
òâåðäÿò î íîâîì ïåðñîíàæå, óíè-
êàëüíîì ãåéìïëåå, ñêðîìíî îáåùà-
þò ñîòâîðèòü öåëûé æàíð. Âñåãî-
òî. Îäíî, ïî êðàéíåé ìåðå, ÿñíî �
ðàçðàáîò÷èêè íàêîíåö ïîíÿëè, ÷òî
èç-çà õðóïêîé äåâè÷üåé ñïèíû
ñìîòðåòü íà ïðîèñõîäÿùåå êóäà
áîëåå ïðèÿòíî, ÷åì èç-çà ïëå÷à
î÷åðåäíîãî êà÷êà. Âèä îòêðûâàåò-
ñÿ è âïðÿìü çàâîðàæèâàþùèé.
Ñêðèíøîòû èçóìèòåëüíû � êèíî, äà
è òîëüêî. Íî, ãëÿäÿ íà íèõ, ñëîæíî
îïðåäåëèòü äàæå æàíð èãðû. Îáú-
ÿñíÿåòñÿ ýòî íåîáû÷àéíîé ðàçíîñ-
òîðîííîñòüþ Origin of the Species.
Áåçáàøåííûé ýêøí ïðîíèçûâàåò åå
îò íà÷àëà è äî êîíöà, íî, åñëè âå-
ðèòü ðàçðàáîò÷èêàì, íàéäåòñÿ ìåñ-
òî è äëÿ çàõâàòûâàþùåé ñþæåòíîé
ëèíèè è äàæå äëÿ «îáëåã÷åííîãî»
ýëåìåíòà RPG. Äåòàëüíî ðîëåâóþ
ñèñòåìó àâòîðû åùå íå îïèñûâàëè,

íî îáåùàëè ìíîæåñòâî õàðàêòåðèñ-
òèê, êîòîðûå ïîçâîëÿò êàæäîìó èã-
ðàòü â ñâîåì íåïîâòîðèìîì ñòèëå.
Îïûò æå íà÷èñëÿåòñÿ íå ñòîëüêî çà
êîëè÷åñòâî óáèòûõ, ñêîëüêî çà êà-
÷åñòâî èñïîëíåíèÿ: ÷åì êðàñèâåå
äåéñòâóåòå, òåì áîëüøå î÷êîâ ïîëó-
÷àåòå.
Íå îáîéäåòñÿ è áåç ýêøí-ýëåìåí-
òîâ, âåäü âìåñòî ó÷åáíèêîâ â ïëþ-
øåâîì ðþêçà÷êå íàøà ïîäîïå÷íàÿ
òàñêàåò öåëûé àðñåíàë. Êðîìå
ñòàíäàðòíûõ àâòîìàòîâ è ïóëåìå-
òîâ îáåùàíî ýíåðãåòè÷åñêîå è òîê-
ñè÷åñêîå îðóæèå, ãðàâèòàöèîííàÿ
ïóøêà. Èñïðîáîâàòü âñå ýòî õîçÿé-
ñòâî ìîæíî áóäåò íà íåñêîëüêèõ äå-
ñÿòêàõ âðàãîâ � îò íåâîîáðàçèìûõ
ìóòàíòîâ äî çàêîâàííûõ â áðîíþ
ñîëäàò. Ïîñëåäíèå áóäóò ìíîãî äó-
ìàòü, äåéñòâîâàòü ñîîáùà è äàæå
âûáèðàòü ñíàðÿæåíèå â çàâèñèìîñ-
òè îò ñèòóàöèè.
Êîíå÷íî, âðÿä ëè äåâóøêà ñ ïàðîé
ïóëåìåòîâ èëè àäâåí÷óðà ñ RPG-
ýëåìåíòàìè îêàæåòñÿ äëÿ êîãî-òî
îòêðîâåíèåì. Ðàâíî êàê è ïðèëè÷-
íàÿ ãðàôèêà íå ãàðàíòèðóåò ñòàòóñ
øåäåâðà. Íî òàêèå èãðû âñåãäà ñ
ãîëîâîé çàòÿãèâàþò íàñ â ñâîé íå-
ïîâòîðèìûé ìèð, à ýòî, ñîãëàñè-
òåñü, ñàìîå âàæíîå. 
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Origin of the Species

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Tri Synergy
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nu Generation Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nugenerationgames.com

ÌÌààëëääååðð ããääåå-òòîî ððÿÿääîîìì......

Àâòîðû ííå ïïåðåñòàþò ííàìåêàòü, ÷÷òî ññþæåò èèãðû ííå òòàê óóæ ääàëåê îîò
ðåàëüíîé ææèçíè, èè ïïîðîé, ïïðàâî, ííå ççíàåøü, øøóòÿò îîíè èèëè ííåò. ÀÀ ääå-
ëî ááûëî òòàê... ÂÂîåííûå ââòàéíå îîòî ââñåõ ïïðîâîäèëè ññâîè ççëîâåùèå ããå-
íåòè÷åñêèå ýýêñïåðèìåíòû. ÌÌîëîäûå ððåáÿòà, ââûáðàâøèåñÿ îîòäîõíóòü
â ïïóñòûíþ ((âîåííûé ïïîëèãîí �� õõîðîøåíüêîå ììåñòå÷êî ääëÿ ïïèêíèêà),
ñòàëè ííåâîëüíûìè óó÷àñòíèêàìè ææåñòîêèõ îîïûòîâ. ÈÈçìåíåíèÿ ââ ÄÄÍÊ
âûøëè èèç-ïïîä êêîíòðîëÿ ââîïðåêè ââñåì ïïðîãíîçàì óó÷åíûõ. ÂÂíîâü îîòê-
ðûâ ããëàçà, ããåðîèíÿ îîêàæåòñÿ ââ èèçìåíèâøåìñÿ èè ââðàæäåáíîì ììèðå.
Åé ïïðåäñòîèò ððàññòàòüñÿ ññ ððîëüþ ïïîäîïûòíîãî êêðîëèêà, ññïàñòè ääðó-
çåé èè ïïîêâèòàòüñÿ ññ ííåõîðîøèìè ââîåííûìè...

Ðàñõèòèòåëüíèöå ããðîáíèö ïïðèäåòñÿ ïïîòåñíèòüñÿ, �� òòåïåðü ââ ììîäå øøêîëüíèöû-ììóòàíòû ññ ïïóëåìåòàìè.

ÐÝÌÁÎ �� ÏÏÐÎÑÒÎ ÐÐÅÁÅÍÎÊ ÏÏÎ ÑÑÐÀÂÍÅÍÈÞ ÑÑ ÝÝÒÎÉ ÌÌÀÄÅÌÓÀÇÅËÜ!
Â ÏÏÎÄÎÁÍÛÕ ÑÑÖÅÍÀÕ ÎÎÒ ÍÍÀÑ ÏÏÎÒÐÅÁÓÅÒÑß ËËÈØÜ ÖÖÅËÈÒÜÑß ÈÈ
ÑÒÐÅËßÒÜ. ÂÂ ÖÖÅËÎÌ ÆÆÅ ÈÈÃÐÀ ÎÎÁÅÙÀÅÒ ÁÁÛÒÜ ÁÁÎËÅÅ ÓÓÒÎÍ×ÅÍÍÎÉ.

Â ÈÈÃÐÅ ××ÅÒÛÐÅ ÂÂÈÄÀ ÑÑÎÇÄÀÍÈÉ �� ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛÅ ÁÁÎÑÑÛ, ÑÑÎËÄÀ-
ÒÛ, ÌÌÓÒÀÍÒÛ ÈÈ ÍÍÀØÀ ÃÃÅÐÎÈÍß. ÒÒÐÎÅ ÈÈÇ ÍÍÈÕ �� ÏÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ.

ÌÛ ÍÍÅ ÎÎÄÈÍÎÊÈ, ÈÈ ÏÏÎÐÎÉ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÄÄÅÉÑÒÂÎÂÀÒÜ ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÒÒÎ-
ÂÀÐÈÙÀÌÈ. ÂÂÅÐÍÅÅ, ÑÑÏÀÑÀÒÜ ÈÈÕ ÎÎÒ ÌÌÓÒÀÍÒÎÂ ÈÈËÈ ÂÂÎÅÍÍÛÕ.
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ÑÑ òðàõ, òðåïåò è îöåïåíåíèå...
Òðèëëåðû è óæàñòèêè. Ìû
îáîæàåì áîÿòüñÿ, à ðàçðà-

áîò÷èêè îáîæàþò íàñ ïóãàòü, èçîá-
ðåòàÿ äëÿ ýòîãî ñàìûå èçîùðåííûå
ìåòîäû. Ïîñëåäíèå, âïðî÷åì, óæå íå
îòëè÷àþòñÿ îñîáûì ðàçíîîáðàçè-
åì � ôîíòàíèðóþùàÿ êðàñíîâàòàÿ
æèäêîñòü, âûïðûãèâàþùèå èç òåì-
íîòû ÷óäîâèùà è ìíîãî, î÷åíü ìíîãî
ìåðòâå÷èíû. À ÷òî ìîæåò âñåëèòü
óæàñ â ðÿäîâîãî àìåðèêàíöà ñèëü-
íåå ïîäãíèâàþùèõ çîìáè? Ïðàâèëü-
íî, òîëüêî ðóññêèå ïîäãíèâàþùèå
çîìáè!
Îáû÷íàÿ íî÷ü, î÷åðåäíîå äåæóðñòâî,
óíûëûå áóäíè àìåðèêàíñêîé áåðåãî-
âîé îõðàíû... È âîò íåçàäà÷à � ñèã-
íàë áåäñòâèÿ ñ ðîññèéñêîãî êèòîáîé-
íîãî ñóäíà. Íàâåðíîå, îïÿòü íàïè-
ëèñü è ñáèëèñü ñ êóðñà. Íî ÷òî óæ òå-
ïåðü ïîäåëàåøü, ïðèäåòñÿ ñïàñàòü. Â
òàêîé-òî øòîðì! È Òîì Õýíñåí (Tom
Hansen), áåç îñîáîãî ýíòóçèàçìà íà-
öåïèâ ñïàñàòåëüíûé æèëåò ñ íîìå-
ðîì 22, îòïðàâèëñÿ ñ òîâàðèùàìè íà
ïîìîùü íåçàäà÷ëèâûì ðóññêèì ìî-
ðåõîäàì. Åãî êîìàíäà åùå è íå ïî-
äîçðåâàëà, ÷òî ñïàñàòü ïðèäåòñÿ îò-
íþäü íå çàáëóäøèõ âåëèêîðîññîâ...

ÈÄÅÀËÜÍÛÉ ØÒÎÐÌ
Ïîë÷èùà çîìáè, êîøìàðíûå òâàðè
è íåèçâåñòíûå ìóæèêè ñ àâòîìàòà-
ìè � êàê îíè çäåñü î÷óòèëèñü, òå-
ïåðü óæå íå âàæíî. Ñíà÷àëà õîðî-
øî áû âûáðàòüñÿ îòñþäà, à ýòî áó-
äåò îòíþäü íå ïðîñòî. Âåäü äàæå
óñòîÿòü íà íîãàõ ïîëó÷àåòñÿ íå
âñåãäà. Âû êîãäà-íèáóäü áûëè íà
ìîðå â äåñÿòèáàëëüíûé øòîðì? Îã-
ðîìíîå ñóäíî, ñëîâíî ùåïêó, êèäà-
åò èç ñòîðîíû â ñòîðîíó, à âñå åãî
ñîäåðæèìîå, â òîì ÷èñëå è âû, áåç-
âîëüíî êóâûðêàåòñÿ â òðþìàõ è ïî
ïàëóáå. Ìîðñêàÿ áîëòàíêà � ãëàâ-
íàÿ ãîðäîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ, ãîð-
äîñòü îïðàâäàííàÿ è çàñëóæåííàÿ.
Ïåðåä íàìè íå ïðîñòî õîäÿò õîäó-
íîì ñòåíû, âñå ñóäíî êà÷àåòñÿ íà
âîëíàõ òàê, êàê ýòî è áûâàåò â ðå-
àëüíîñòè. Áîëåå òîãî, äâèæåíèÿ ãå-
ðîÿ ñîïðÿæåíû ñ òåì, ÷òî ïðîèñõî-
äèò íà ýêðàíå. È êîãäà â íóæíûé
ìîìåíò âû íå ïîëåòèòå ê íóæíîé
ñòåíå, à, ÷óäîì óõâàòèâøèñü çà
âûñòóï, áóäåòå ãëÿäåòü, êàê êó÷êó
çîìáè ñìûâàåò ñ ïàëóáû (îíè âåäü
íå ñëóæèëè íà ôëîòå), çíàéòå � íå
òàêîå óæ ýòî è ÷óäî.
Ïîäîáíûìè êðàñèâûìè ñöåíêàìè äå-
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Cold Fear

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/horror
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Darkworks
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.coldfeargame.com

ÊÊààêê ââ êêèèííîî

Ðàçðàáîò÷èêè ïïðèçíàþòñÿ, ÷÷òî ííèêîãäà ííå ââèäåëè ääåñÿòèáàëëüíûå
øòîðìà, ääà èè ääåâÿòèáàëëüíûå òòîæå. ÏÏîçíàíèÿ îî òòîì, ÷÷òî ææå ýýòî òòàêîå,
îíè ÷÷åðïàëè èèç ôôîòîãðàôèé, ññïåöèàëüíûõ ääîêóìåíòîâ èè... ïïðàâèëüíî,
èç ããîëëèâóäñêèõ ááëîêáàñòåðîâ. ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ, ««Èäåàëüíûé øøòîðì» èè
äàæå ««Òèòàíèê» ììîãóò îîêàçàòü ííåîöåíèìóþ ïïîìîùü ââ ññîçäàíèè èèãðû.
Âåäü ááîëüøèíñòâî ããåéìåðîâ ââðÿä ëëè ââèäåëè ññàìó ááóøóþùóþ ññòèõèþ, àà
ýòè êêàðòèíû �� ííàâåðíÿêà. ÎÎòòóäà ææå ááûëà ïïî÷åðïíóòà èè èèäåÿ ññ ááîëòàþ-
ùèìèñÿ ííàä ïïàëóáîé ññíàñòÿìè. ÏÏîëó÷èëîñü ííå òòîëüêî êêðàñèâî, ííî èè
ïðàêòè÷íî �� êêàê ââàì óóäàð êêðþêîì, ððàññ÷èòàííûì ííà êêèòà?

Ñòðàøèëêà ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ óóæå ííà ïïîäõîäå. ÂÂû ââåäü ííå ññòðàäàåòå îîò ììîðñêîé ááîëåçíè?

Î ÑÑÞÆÅÒÅ, ÊÊ ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÈÈÇÂÅÑÒÍÎ ÍÍÅÌÍÎÃÎÅ. ÎÎÒÊÓÄÀ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÍÍÀ ÐÐÓÑÑÊÎÌ
ÊÈÒÎÁÎÅ ÝÝÒÈ ÍÍÀÅÌÍÈÊÈ ÑÑ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀÌÈ? ÏÏÐÎ ÇÇÎÌÁÈ ßß ÈÈ ÍÍÅ ÑÑÏÐÀØÈÂÀÞ...

ÐÓÑÑÊÈÅ ÑÑËÎÂÀ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÂÂÛÓ×ÈËÈ. ÎÎÑÒÀ-
ËÎÑÜ ÍÍÀÓ×ÈÒÜÑß ÓÓÏÎÒÐÅÁËßÒÜ ÈÈÕ ÊÊ ÌÌÅÑÒÓ.

ÍÅÓÆÅËÈ ÂÂÑÅ ÝÝÒÈ ««ÑÒÀÄÈÎÍÛ» ÐÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÛ
ÂÍÓÒÐÈ ÑÑÓÄÅÍÛØÊÀ ÑÑÒÎÌÅÒÐÎÂÎÉ ÄÄËÈÍÛ?
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ëî íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. Êà÷êà íà âîë-
íàõ � âàæíåéøèé ýëåìåíò ãåéìïëåÿ,
êîòîðûé áóäåò ïðåñëåäîâàòü ïåðñî-
íàæà âñåãäà è âåçäå. Ïàëóáà ïîä íà-
ìè áóäåò íàêëîíÿòüñÿ â äåâÿòè ðàç-
íûõ íàïðàâëåíèÿõ, è, ÷òîáû óäåð-
æàòüñÿ íà íîãàõ, ïðèäåòñÿ ïðèëîæèòü
íåìàëî óñèëèé. Â çàâèñèìîñòè îò óã-
ëà íàêëîíà ïåðñîíàæ ñïîñîáåí êàê
ïëàâíî ñêîëüçèòü, òàê è ñòðåìèòåëü-
íî ïàäàòü. Â òàêèå ìîìåíòû ãåðîé
âñåãäà ìîæåò óõâàòèòüñÿ çà ÷òî-íè-
áóäü, íå ïðåêðàùàÿ ïðè ýòîì ñòðåëü-
áû. Åñëè âåðèòü ðàçðàáîò÷èêàì, òî
ðåøèâøèé ïðåðâàòüñÿ íà ïàðó ìèíóò
èãðîê áóäåò è äî ñîáñòâåííîãî ãàëü-
þíà èäòè, äåðæàñü çà ñòåíû. 

ÑÒÐÀØÍÀß ÊÐÀÑÎÒÀ
Ïðåäñòàâèòü âñå ýòî ñëîæíî, ïîòî-

ìó êàê äåéñòâèÿ ïðèäåòñÿ âåäü åùå
è àíèìèðîâàòü. Íà ÷òî àâòîðû
íåñêðîìíî çàÿâëÿþò � âñå ñäåëàåì!
Ó êàæäîãî äâèæåíèÿ, áóäü òî øàã
âïåðåä èëè ïðîñòîé êèâîê ãîëîâîé,
ñóùåñòâóåò äåâÿòü âàðèàíòîâ � ïî
îäíîìó íà êàæäóþ ñòåïåíü êðåíà
ñóäíà. À âñåãî èõ (ýòèõ äâèæåíèé) �
ïÿòü òûñÿ÷, ïðè÷åì íå ìåíüøå òðå-
òè ïðèíàäëåæèò ãëàâíîìó ãåðîþ
ýêñêëþçèâíî. Áîëüøàÿ ÷àñòü èç íèõ
íóæíû äëÿ ñîçäàíèÿ íåçàìåòíûõ
äåòàëåé, êîòîðûå, êàê èçâåñòíî, è
ñîçäàþò îùóùåíèå ðåàëèçìà â èã-
ðàõ. Ïðèêðûâàþùàÿ ëèöî ðóêà ïðè
õîäüáå ïðîòèâ âåòðà, ïîäðàãèâàíèå
òåëà ïðè ïóëåâûõ ïîïàäàíèÿõ... Àí-
òîíèí Äåëáîé (Antonin Delboy) �
ãëàâíûé àíèìàòîð ïðîåêòà � ãîòîâ
ðàññêàçûâàòü î òàêèõ ìåëî÷àõ áåñ-

Ïåðåä ííàìè ííå ïïðîñòî õõîäÿò õõî-
äóíîì ññòåíû, ââñå ññóäíî êêà÷àåò-
ñÿ ííà ââîëíàõ òòàê, êêàê ýýòî èè ááû-

âàåò ââ ððåàëüíîñòè.

««ÒÒååììííûûåå»» ëëþþääèè

Ôðàíöóçñêóþ êêîìïàíèþ DDarkworks îîñíîâàëè 88 ÿÿíâàðÿ 11998
ãîäà ÃÃèéîì ÃÃóðî ((Guillaume GGouraud) èè ÀÀíòóàí ÂÂèëå ((Antoine
Villette). ÈÈìåÿ ââåñüìà ïïðèëè÷íûé îîïûò ââ ññîçäàíèè ââèäåî-
èãð, îîíè ïïîëó÷èëè îîò IInfogrames ççàêàç ííà ððàçðàáîòêó ññèêâå-
ëà êê ííåêîãäà èèçâåñòíîé èèãðîâîé ññåðèè AAlone iin tthe DDark. ÈÈõ
òâîðåíèå ââûøëî ââ 22001 ããîäó èè, ííàäî ññêàçàòü, îîêàçàëîñü ííà

ðåäêîñòü óóñïåøíûì. ÒÒàê ÷÷òî DDarkworks �� îîòíþäü ííå ääèëå-
òàíòû ââ ññâîåì ääåëå, ïïóãàþò ããåéìåðîâ îîíè ääàâíî èè ññî ççíàíè-
åì ääåëà. ÕÕîòÿ îîäíîìó èèç ììíîãîîáåùàþùèõ ïïðîåêòîâ ññòó-
äèè �� èèãðå 11906 �� òòàê èè ííå ññóæäåíî ááûëî óóâèäåòü ññâåò. ÍÍà
äàííûé ììîìåíò DDarkworks �� ññàìàÿ ááîëüøàÿ ííåçàâèñèìàÿ
äåâåëîïåðñêàÿ êêîíòîðà ââî ÔÔðàíöèè.

Íåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî ááîëüøàÿ ÷÷àñòü èèãðû ïïðîõîäèò ââíóòðè êêîðàáëÿ ((äà èè ííà ïïàëóáó ââ òòàêóþ ïïî-
ãîäó ââûõîäèòü ííå îî÷åíü òòÿíåò), ððàçðàáîò÷èêè îîáðàùàþò ííàøå ââíèìàíèå èèìåííî ííà ììîðå èè ííà
ïîãîäó �� ååùå ááû, òòàêàÿ êêðàñîòèùà! ÎÎáû÷íûì ääîæäåì ññåé÷àñ ììàëî êêîãî óóäèâèøü, àà ââîò òòàêèõ
áðûçã ììû ååùå ííå ââèäåëè. ÊÊàê ÷÷åñòíî ïïðèçíàþòñÿ ààâòîðû, ññæóëüíè÷àòü ññ ààíèìàöèåé ïïîãîä-
íûõ ýýôôåêòîâ ííå ïïîëó÷èëîñü �� ââåäü èèãðîêè ììîãóò ññàìè èèçìåíÿòü ïïîëîæåíèå êêàìåðû. ÂÂ ððå-
çóëüòàòå ììû ïïîëó÷èëè òòûñÿ÷è èè òòûñÿ÷è ììàëåíüêèõ êêàïåëü, ððàçëåòàþùèõñÿ ââîêðóã. ÏÏîðîé,
âûõîäÿ ííà ïïàëóáó, ììû ääàæå ííå ññìîæåì ííè÷åãî èèç-ççà ííèõ ððàçãëÿäåòü ((ñ óóæàñîì ïïðåäñòàâëÿþ,
ñ êêàêîé ññêîðîñòüþ ýýòî ááóäåò ððàáîòàòü ííà ììîåì êêîìïüþòåðå). ÁÁîëåå òòîãî ,, ííà èèõ ïïîâåäåíèå,
ðàâíî êêàê èè ííà ââñå îîñòàëüíîå ââ èèãðå, ááóäåò ââëèÿòü ââåòåð. ÄÄà-ääà, ïïðèäåòñÿ ááûòü îîñòîðîæíåå ññ
îãíåìåòàìè �� ýýòî ååùå îîäíà ââåùü, êêîòîðóþ ííå ññòîèò èèñïîëüçîâàòü ïïðîòèâ ââåòðà.

ÑÅÉ×ÀÑ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÇÇÀÑÊÎËÜÇÈÒ ÂÂÍÈÇ ÈÈ ÓÓÄÀÐÈÒÑß ÎÎ ÑÑÒÅÍÓ.
ØÓÒÊÀ. ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ, ÌÌÛ ÅÅÃÎ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÐÐÀÍÜØÅ ÏÏÐÈÑÒÐÅËÈÌ.

ÏÏîîããîîääàà óó ììîîððÿÿ

ÇÎÌÁÈ ÍÍÅ ÑÑÒÐÀÄÀÞÒ
ÎÒ ÌÌÎÐÑÊÎÉ

ÁÎËÅÇÍÈ. ÈÈ ÂÛ  ÈÈÌ
ÅÙÅ ÏÏÎÇÀÂÈÄÓÅÒÅ.

ÄÀ ÑÑ ÒÒÀÊÈÌ ÃÃÀÐÏÓ-
ÍÎÌ ÍÍÅ ÒÒÎ ××ÒÎ ÍÍÀ ÊÊÈ-

ÒÎÂ, ÍÍÀ ÀÀÒÎÌÍÛÅ
ÏÎÄËÎÄÊÈ ÕÕÎÄÈÒÜ

ÌÎÆÍÎ!
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ÑÓÄß ÏÏÎ ÂÂÑÅÌÓ, ÃÃÄÅ-ÒÒÎ ÐÐßÄÎÌ ÁÁÐÎÄÈÒ ««ÕÈÙÍÈÊ». ÀÀ ÏÏÎ ÇÇÀÊÎÍÀÌ ÆÆÀÍÐÀ
ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÆÆÌÓÐÈÊÎÂ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÍÍÅÏÐÅÌÅÍÍÎ ÄÄÎËÆÅÍ ÑÑÕÂÀÒÈÒÜ ÃÃÅÐÎß ÇÇÀ ÍÍÎÃÓ.

Ãëÿäÿ ííà ââëåòåâøåãî ëëáîì ââ ññòåíó èèëè ññ òòðóäîì óóäåðæàâøåãîñÿ ííà ððàñêà÷èâàþùåéñÿ
ïàëóáå ããåðîÿ, ííåâîëüíî ççàäàåøüñÿ ââîïðîñîì �� àà ïïðåäìåòû ââîêðóã êê ïïîëó ããâîçäÿìè
ïðèáèòû? ÐÐàíüøå, ïïî-ââèäèìîìó, òòàêàÿ ñññûëêà ííà ððóññêóþ ïïðàêòè÷íîñòü èè ññëóæèëà
îòìàçêîé ððàçðàáîò÷èêàì. ÂÂåäü ïïåðâîíà÷àëüíî ïïîâåäåíèå ââåùåé îîïèñûâàëîñü òòîëüêî
ñêðèïòàìè. ÒÒåïåðü ææå ààâòîðû ññïðàâåäëèâî ððåøèëè, ÷÷òî ïïðèëè÷íûå èèãðû òòàê ííå ääåëà-
þòñÿ, èè ááðîñèëèñü ððàçðàáàòûâàòü ääëÿ ääâèæêà ääîáðîòíóþ ôôèçèêó. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ïïëî-
äû èèõ ððàáîòû ííèêàê ííå ïïðîÿâëÿþò ññåáÿ ííà ññêðèíøîòàõ, ããäå îîêðîìÿ ññòåí èè ïïåðñîíàæåé
íè÷åãî, ññîáñòâåííî, èè ííåò. ÍÍî ððàçðàáîò÷èêè óóâåðÿþò, ÷÷òî ííàñ ææäåò ÷÷òî-òòî ääåéñòâèòåëü-
íî îîñîáåííîå. ÄÄîñòàòî÷íî ïïðåäñòàâèòü ññåáå ããðóäó ììóñîðà, ññ ããðîõîòîì ááîëòàþùóþñÿ ââ
òðþìå, èèëè îîãðîìíûé ÿÿùèê, ððàñïëþùèâøèé ïïðîòàãîíèñòà...

ÀÀ êêîîããääàà ííàà ììîîððåå êêàà÷÷êêàà......

êîíå÷íî, íî ñìûñë ÿñåí è òàê �
ìåðòâûå çîìáè áóäóò âåñòè ñåáÿ íå
êàê ïîëåíüÿ, à êàê íîðìàëüíûå õî-
äÿ÷èå ìåðòâÿêè.
Îñîáåííî çàâîðàæèâàåò ìîðñêàÿ ïó-
÷èíà. Âåäü, ñîçäàâàÿ èãðó ïðî äðåé-
ôóþùèé â îêåàíå êîðàáëü, ãðåõ íà
ñëàâó íå ïîðàáîòàòü íàä âîäíîé
ãëàäüþ. Æàëêèå ëóæèöû, ïî êîòîðûì
ðàññåêàë äîêòîð Ôðèìåí, îòäûõà-
þò � òàêèå ñîïëè áûâàþò òîëüêî â
êèíî. Cold Fear ïðåäëàãàåò íå ïðîñòî
êðàñèâûå çàäíèêè áóøóþùåãî ìîðÿ:
Òîìó íå ðàç ïðèäåòñÿ ïðîáèðàòüñÿ
ñêâîçü çàòîïëåííûå îòñåêè êîðàáëÿ.
À òàì, êàê ïðèçíàþòñÿ ðàçðàáîò÷èêè,
ñëîæíî óäåðæàòüñÿ è íå âûïóñòèòü
ïàðó îáîéì â âîäó, ÷òîáû òîëüêî ïî-
íàáëþäàòü çà êðàñèâûìè âñïëåñêà-
ìè. ×òî óæ è ãîâîðèòü î âçðûâàõ ãðà-
íàò... Âàñ, êñòàòè, íè÷åãî íå óäèâëÿ-
åò? Ìû âåäü ïðèâûêëè â ëó÷øèõ òðà-
äèöèÿõ ýêçîðöèñòîâ ðóáàòü íå÷èñòü
ðæàâûìè òåñàêàìè èëè, íà õóäîé êî-
íåö, îòñòðåëèâàòü åå ñåðåáðÿíûìè
ïóëÿìè èç ñòàðîãî êîëüòà. 

ÏÐÀÂÈËÜÍÎÅ ÊÈÍÎ
Âûäàíî ïåðñîíàæó àæ ñåìü âèäîâ
îðóæèÿ, ñðåäè êîòîðûõ îñèíîâûõ êî-
ëîâ çàìå÷åíî íå áûëî. Îòå÷åñòâåí-

íûå, ðîññèéñêèå çîìáè îêàçàëèñü íà
ðåäêîñòü ïðîãðåññèâíûìè; îíè âîâñå
íå ãíóøàþòñÿ ïîñòðåëÿòü èç àâòîìà-
òîâ. Â ñâÿçè ñ ýòèì è íàì ê òîìó æå
ïðåäëàãàåòñÿ âçãëÿíóòü íà ïðîèñõîäÿ-
ùåå ñ äðóãîé òî÷êè çðåíèÿ. Âåäü ïðè-
âû÷íàÿ äëÿ óæàñòèêîâ ôèêñèðîâàí-
íàÿ êàìåðà ÷àñòåíüêî íå ïîçâîëÿåò
äàæå áàíàëüíî ïîñìîòðåòü âïåðåä,
êàêàÿ óæ òóò ñòðåëüáà. Òåïåðü íàì íå
ïðèäåòñÿ çàäàâàòüñÿ âîïðîñîì: à êó-
äà æå ÿ, èíòåðåñíî, èäó? Â ëþáîé ìî-
ìåíò ìû ìîæåì ïåðåêëþ÷èòüñÿ â ðå-
æèì îáçîðà èç-çà ñïèíû è ñ êîìôîð-
òîì óëîæèòü ñâåæóþ ïàðòèþ óïûðåé è
âóðäàëàêîâ. Õîòÿ îòëè÷íóþ ðåæèññå-
ðñêóþ ðàáîòó íèêòî íå îòìåíÿë � âñå-
ãî äîñòóïíû öåëûõ äâåíàäöàòü êàìåð,
íà óäèâëåíèå õîðîøî «ïëàâàþùèõ» â
òåñíûõ êîðàáåëüíûõ îòñåêàõ.
Äî âûõîäà èãðû îñòàëîñü ñîâñåì
íåìíîãî, à âîïðîñîâ ïî-ïðåæíåìó
áîëüøå, ÷åì îòâåòîâ. Ñòðàõ íåëüçÿ
ïåðåäàòü ñëîâàìè, íåâîçìîæíî îïè-
ñàòü, êàêèì îí áóäåò. À óæ â òîì, ÷òî
ñòðàøíî áóäåò, ñîìíåâàòüñÿ íå ïðè-
õîäèòñÿ. Îäíî ÿñíî íàâåðíÿêà � íàñ
æäåò ÷òî-òî ñîâåðøåííî íîâîå, óæàñ-
òèê, ïîäîáíîãî êîòîðîìó ìû åùå íå
âèäåëè. Òàê ÷òî ó÷èòåñü ïëàâàòü,
ãðÿäåò íàñòîÿùèé øòîðì! 
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Cold FearÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÄÄååééññòòââîî

Ðàçðàáîò÷èêè ññòàðàëèñü ììàêñèìàëüíî ääåòàëüíî ïïðîðàáîòàòü ààíèìà-
öèþ ääâèæåíèé êêàæäîãî ïïåðñîíàæà, ÷÷òî ííåñîìíåííî ââàæíî ääëÿ ïïî-
äîáíîé èèãðû. ÂÂ òòî ææå ââðåìÿ îîíè õõîòåëè ääîáàâèòü ââ ïïðîåêò ááîëüøå
äèíàìèêè, ááîëüøå ääåéñòâèÿ, ââåäü CCold FFear �� ââ òòàêîé ææå ññòåïåíè
ýêøí, ââ êêàêîé èè õõîððîð. ÍÍî ÷÷åì-òòî îîäíèì ííåîáõîäèìî ááûëî ïïîæåðò-
âîâàòü, èèíà÷å èèç èèãðû ïïîëó÷èëîñü ááû òòîëüêî îî÷åíü êêðàñèâîå ññëàéä-
øîó. ××åì ïïðèøëîñü ïïðåíåáðå÷ü, ààâòîðû ííå ððàññêàçûâàþò. ÍÍî îîáå-
ùàþò ääî ääþæèíû ïïîäðîáíî ïïðîðèñîâàííûõ ââðàãîâ ííà ýýêðàíå èè ããó-
ìàííûå ññèñòåìíûå òòðåáîâàíèÿ.

ÏÎÄÃÍÈËÎ ××ÒÎ-ÒÒÎ ÂÂ
ÄÀÒÑÊÎÌ

ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂÅ...
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ÍÍåêîãäà íè÷åì íå ïðèìå÷à-
òåëüíàÿ òåõíîëîãè÷åñêàÿ äåì-
êà ïðåâðàòèëàñü â ïîèñòèíå

âåëèêóþ èãðó. À íà÷èíàëñÿ Far Cry ñ
äèíîçàâðà, áåñïå÷íî ðàçãóëèâàâøåãî
ïî æèâîïèñíîìó òðîïè÷åñêîìó îñòðî-
âó. Ñåãîäíÿ èìÿ Crytek, êàê ìàíòðó,
òâåðäÿò ìèëëèîíû ãåéìåðîâ âñåãî
ìèðà. Îäíè � ñ áëàãîäàðíîñòüþ, äðó-
ãèå � ñ íåòåðïåíèåì, âåäü èì åùå
ïðåäñòîèò ïîçíàòü êðàñîòû Far Cry.
Âîïðîñ ãðàôè÷åñêîãî îôîðìëåíèÿ
êîíñîëüíîé Far Cry Instincts, ïîæà-
ëóé, áîëåå âñåãî âîëíóåò îáùåñòâåí-
íîñòü. Ìîæíî èçìåíèòü äèçàéí óðîâ-
íåé, äîáàâèòü îðóæèå, îñâåæèòü àâ-
òîïàðê, íî êàê óòðàìáîâàòü áåñêðàé-
íèå òðîïè÷åñêèå ïðîñòîðû â òåñíûå
êîðîáî÷êè PlayStation 2 è Xbox? Ðàç-
ðàáîò÷èêè íàøëè ñïîñîá. Êîíå÷íî,
îòíîñèòåëüíî PC-âåðñèè èãðà íåñ-
êîëüêî ïîòåðÿëà â çðåëèùíîñòè, îä-
íàêî êîíñîëüíûì ïðîåêòàì âñå ðàâ-
íî áóäåò íå òàê ñëîæíî ñ íåé êîíêó-
ðèðîâàòü. Íàïðèìåð, íèêóäà íå äå-
ëèñü æèâîïèñíûå îòðàæåíèÿ â âîä-
íîé ãëàäè. Äæóíãëè ñòàëè íå òàêèìè
ãóñòûìè, íî ñáåðåãëè ñâîé âåëè÷åñò-
âåííûé âèä. Ïåðñîíàæè, íåìíîãî
óðåçàííûå â ïîëèãîíàõ, è òå ñîõðà-

íèëè óäèâèòåëüíîå ñõîäñòâî ñî ñâîè-
ìè êîìïüþòåðíûìè âèçàâè. Êóäà
çíà÷èòåëüíåå èçìåíèëàñü ñòðóêòóðà
ãåéìïëåÿ. Äëÿ Far Cry Instincts ïè-
øóòñÿ ýêñêëþçèâíûå óðîâíè â êîëè-
÷åñòâå ÷åòûðíàäöàòè øòóê. Äåéñòâèÿ
ðàçâåðíóòñÿ íà ÷åòûðåõ îñòðîâàõ ñ
îñîáåííûì ëàíäøàôòîì. Íà ñìåíó
îòðåíäåðåííûì çàñòàâêàì ïðèøëè
èíòåðàêòèâíûå ñöåíêè. Ïîìíèòå, êàê
ìû íàáëþäàëè çà ñïàñåíèåì Äæåêà
ñî âçîðâàííîé ëîäêè â Far Cry? À â
Far Cry Instincts íàì ïðåäñòîèò ñà-
ìîñòîÿòåëüíî ñèãàòü çà áîðò è èñ-
êàòü óêðûòèå ïîä âîäîé. Áëàãî, «ïà-
ðåíü â ãàâàéñêîé ðóáàøêå» áîëåå íå
áåñïîìîùåí â ìîðñêîé ïó÷èíå. Îä-
íîé èç íîâûõ ñìåðòîíîñíûõ èãðóøåê
â àðñåíàëå Äæåêà ñòàë ãàðïóí � äà
çäðàâñòâóåò ïîäâîäíàÿ îõîòà! Â êà-
÷åñòâå íîâèíîê àâòîïàðêà çàÿâëåíû
Jetski, Quad è íå÷òî íà âîçäóøíîé
ïîäóøêå è ñ âñòðîåííûì ïóëåìåòîì.
Ìû ïîêà íå âèäåëè òåõíèêó, òàê ÷òî
ðàññóæäàòü î åå ïëþñàõ è ìèíóñàõ
íå ñòàíåì. Far Cry Instincts ñåé÷àñ âî-
îáùå çàâåðøåí ÷óòü áîëüøå, ÷åì íà-
ïîëîâèíó. Äî ñåíòÿáðÿ àâòîðàì äîñ-
òàíåò õëîïîò, è ìíîãîå ìîæåò åùå
èçìåíèòüñÿ. 

Far Cry
Instincts

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru
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ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
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ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
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ÎÍËÀÉÍ:
http://www.farcry-instincts.com

ÂÂììååññòòåå ììûû ññèèëëàà

Íå óóòðàòèò FFar CCry IInstincts èè ââîçìîæíîñòåé êêîëëåêòèâíîé èèãðû. ÁÁëà-
ãî, ññîâðåìåííûå êêîíñîëè êê ììóëüòèïëååðó ïïðèñïîñîáëåíû ííåïëîõî. ÍÍà
ñåãîäíÿøíèé ääåíü ççàÿâëåíî îîêîëî ïïÿòè-øøåñòè èèãðîâûõ ððåæèìîâ èè,
êàê ììèíèìóì, òòðè ññïîñîáà îîðãàíèçàöèè ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ááîåâ.
Âî-ïïåðâûõ, ïïîääåðæèâàåòñÿ ññîåäèíåíèå ääâóõ ïïðèñòàâîê ïïîñðåäñòâîì
êàáåëÿ. ÂÂî-ââòîðûõ, ææèâåò èè ççäðàâñòâóåò ssplit-sscreen. ÍÍàêîíåö, ââ-òòðåòü-
èõ, ääëÿ XXbox-ââåðñèé èèñïîëüçóåòñÿ XXbox LLive, ääà èè ââàðèàíò ääëÿ PPS2 ááåç
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ððàçâëå÷åíèé ííå îîñòàíåòñÿ. ÂÂ ññàìûõ ììàññîâûõ
áîÿõ ííàâåðíÿêà ññìîãóò îîäíîâðåìåííî óó÷àñòâîâàòü 116 ÷÷åëîâåê, õõîòÿ
ðàçðàáîò÷èêè ïïîñòàðàþòñÿ óóâåëè÷èòü èèõ êêîëè÷åñòâî ääî 224.

Âîéíû òòèòàíîâ ïïðîäîëæàþòñÿ. FFar CCry îîòïðàâëÿåòñÿ ââ ïïîãîíþ ççà êêîíñîëüíûì DDoom IIII.

ËÜÂÈÍÎÉ ÄÄÎËÅÉ ÇÇÐÅËÈÙÍÎÑÒÈ FFAR CCRY ÎÎÁßÇÀÍÀ ÔÔÈÇÈÊÅ.
Â ÝÝÒÎÌ ÎÎÒÍÎØÅÍÈÈ FFAR CCRY IINSTINCTS ÓÓÙÅÌËÅÍÀ ÍÍÅ ÁÁÓÄÅÒ.

ÎÊÓËßÐÛ ÎÎÏÒÈÊÈ ÓÓÆÅ
ÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÎÎÒÐÀÆÀÞÒ...

ÐÅÇÈÍÎÂÓÞ ËËÎÄÊÓ ÇÇÀ×ÅÌ-ÒÒÎ
ÏÅÐÅÊÐÀÑÈËÈ ÂÂ ÑÑÅÐÛÉ ÖÖÂÅÒ.
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ÓÓ ñïåøíûå èãðîâûå ïðîåêòû,
ñîçäàííûå ïî ìîòèâàì ïîïó-
ëÿðíûõ êèíîêàðòèí, ìîæíî

ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì. Â ñïèñîê
îáÿçàòåëüíî ïîïàäóò èãðû ïî âñå-
ëåííîé Òîëêèíà îò Electronic Arts �
The Lord of the Rings: The Return of
the King è The Lord of the Rings: The
Battle for Middle-Earth. Ê íèì ïðèìê-
íåò The Chronicles of Riddick: Escape
From Butcher Bay. Êîìïàíèþ íåìíî-
ãî ïîòåñíèò Van Helsing, îêàçàâøèé-
ñÿ èíòåðåñíåå ñâîåãî êèíîïðàðîäè-
òåëÿ. Îäíàêî íàçâàííûå èãðû ñêî-
ðåå èñêëþ÷åíèÿ. Ïðàâèëî îáðàçóþò
äåñÿòêè íèê÷åìíûõ ïîäåëîê, âûåç-
æàþùèõ íå íà ñîáñòâåííûõ äîñòîèí-
ñòâàõ, íî íà ãðîìêîì èìåíè ôèëüìà.
Âîçüìèòå, íàïðèìåð, ïî÷òè ëþáóþ
èãðóëüêó ïî ìîòèâàì Star Trek. Íî,
êàæåòñÿ, íå çà ãîðàìè ðîæäåíèå
åùå îäíîãî ïðèÿòíîãî èñêëþ÷åíèÿ �
ýêøíà Constantine, ÷åé äåáþò ñîñòî-
èòñÿ ïðàêòè÷åñêè â òîò æå ÷àñ, ÷òî è
ïðåìüåðà îäíîèìåííîãî ôèëüìà. 

WHO THE HELL ARE YOU?
Ñâåòëîâîëîñîãî àíãëè÷àíèíà ïî
èìåíè Äæîí Êîíñòàíòèí (John
Constantine), ãåðîÿ ñåðèè êîìèêñîâ

Hellblazer, âïóñêàåò â âèðòóàëüíûé
ìèð êîìàíäà Bits Studios. Ïðàâäà,
ðàçðàáîò÷èêè, ïîâèíóÿñü æåëàíèÿ-
ìè Ôðýíñèñà Ëîóðåíñà, ðåæèññåðà
ãîëëèâóäñêîãî Constantine, âíåñëè
â îáëèê ãåðîÿ íåáîëüøèå èçìåíå-
íèÿ, òàê ÷òî Äæîí òåïåðü íå áëîí-
äèí, à áðþíåò è àìåðèêàíåö ïî íà-
öèîíàëüíîñòè. Îäíàêî îñíîâíûå
ñîñòàâëÿþùèå îáðàçà � ïðèñòðàñ-
òèå ê àëêîãîëþ è áîðüáå ñ äåìîíà-
ìè � îñòàëèñü íåèçìåííû. 
Äæîí èç òåõ ðåäêèõ ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, ó
êîòîðûõ ðàáîòà ñîâïàäàåò ñ õîááè.
Íàø ãåðîé � àíàëîã Ìàëäåðà â ìèñ-
òè÷åñêîé ñðåäå � çàðàáàòûâàåò íà
æèçíü ðàññëåäîâàíèåì ïàðàíîð-
ìàëüíûõ ïðåñòóïëåíèé è ïðîèñøåñò-
âèé îêêóëüòíîãî õàðàêòåðà. 
Â èãðå Äæîíó ïðåäñòîèò îäíî èç ñà-
ìûõ ñëîæíûõ çà âñþ åãî êàðüåðó çà-
äàíèé, ïðåäïîëàãàþùåå ïóòåøåñò-
âèå â ñàìó Ïðåèñïîäíþþ. Âïðî÷åì,
àä ó äèçàéíåðîâ Bits Studios îòëè÷à-
åòñÿ îò êàíîíè÷åñêîãî. Ïî èõ ìíå-
íèþ, öàðñòâî Ñàòàíû íàõîäèòñÿ ïðÿ-
ìî â öåíòðå Ëîñ-Àíäæåëåñà (êñòàòè,
ñòàðîæèëû ìåãàïîëèñà ïîëíîñòüþ
ñîãëàñíû ñ òàêîé òî÷êîé çðåíèÿ).
Ðàçðàáîò÷èêè èñïîëüçóþò ïðèåì
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Constantine

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure.
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bits Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 8 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bitsstudios.com

ÑÑ ÄÄííååìì ÐÐîîææääååííèèÿÿ,, ÄÄææîîííííèè!!

Â 22005-îîì ÄÄæîíó ññòóêíåò ääâàäöàòü! ÌÌèñòåðà ÊÊîíñòàíòèíà ïïðèäóìàë
â 11985-îîì ããîäó ëëåãåíäàðíûé ÀÀëàí ÌÌóð ((Alan MMoore). ßßðêèì ïïðèìå-
ðîì ååãî òòâîð÷åñòâà ÿÿâëÿåòñÿ ññåðèÿ êêîìèêñîâ ««Ëèãà ÂÂûäàþùèõñÿ
Äæåíòëüìåíîâ», ýýêðàíèçèðîâàííàÿ ââ ïïîçàïðîøëîì ããîäó. ÄÄæîí
Êîíñòàíòèí, ääåòåêòèâ ïïî îîêêóëüòíûì ääåëàì, ããåðîé ääðóãîé ââåòâè êêî-
ìèêñîâ �� HHellblazer. ÇÇà ïïðîøåäøèå ääâà ääåñÿòèëåòèÿ ÄÄæîí ââûðîñ
íàñòîëüêî, ÷÷òî ââûðâàëñÿ ççà ððàìêè ööâåòíûõ êêàðòèíîê èè ââîøåë ââ êêè-
íî- èè èèãðîâóþ èèíäóñòðèþ. ÄÄæîí ïïðèâëåêàòåëåí, ïïðåæäå ââñåãî, ññâîåé
íåîäíîçíà÷íîé ííàòóðîé. ÂÂðîäå ïïîëîæèòåëüíûé ããåðîé, ííî ííå ääóðàê
âûïèòü, ääà èè ââ ïïîðî÷àùèõ ññâÿçÿõ ññ ääåìîíàìè ííå ððàç ááûë ççàìå÷åí. 

Àä òòðåáóåò ååãî. ÍÍåáåñà îîòðåêëèñü îîò ííåãî. ÇÇåìëÿ ââçûâàåò êê ííåìó.

ÏÎÄÎÉÄÈ ÁÁËÈÆÅ, ÄÄÈÒß ÌÌÎÅ...

ÏÐÈÄÅÒÑß ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÒÐÅËßÒÜ,
ÍÎ ÈÈ ÃÃÎËÎÂÎÉ ÄÄÓÌÀÒÜ.

ÒÀÊ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÇÍÀÒÜ ÈÈÑÒÈÍÍÓÞ ÑÑÓÙÍÎÑÒÜ ËËÞÄÅÉ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

PLAYSTATION 2PC GAMECUBE GBA N-GAGEXBOX



69

Constantine Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

«äâîéíîãî ìèðà», õîðîøî çíàêîìûé
íàì ïî ñâåæåìó Silent Hill. ×àñòü
äåéñòâèé ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â ñàìîì
îáûêíîâåííîì, çåìíîì Ëîñ-Àíäæå-
ëåñå, à âñå ñàìîå èíòåðåñíîå ïðî-
èñõîäèò â àäñêîì âàðèàíòå ìèðà.
Ñëîæíûé ëàáèðèíò äîìîâ è óëèö
òàì òîò æå, íî ìåñòíîñòü ïåñòðèò
ñëåäàìè çëà � îãíåì, äåìîíàìè,
òðóïàìè è ïðî÷èìè ìåðçîñòÿìè.
Ïîëòåðãåéñò, ñòîíû, ïëà÷, êðèêè, áî-
ãîìåðçêèå çâóêè íåïîíÿòíîãî ïðîèñ-
õîæäåíèÿ ïîçâîëÿþò ÿâñòâåííî
îùóòèòü ðàçíèöó ìåæäó ìèðàìè.
Íî îáðàòèì æå âçîð íà ãåéìïëåé.
Constantine � íåçàìûñëîâàòûé øó-
òåð ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà è íå
ñîâñåì ñòàíäàðòíûì íàáîðîì âî-
îðóæåíèÿ. Îñíîâó àðñåíàëà ñîñòàâ-
ëÿþò: «ñâÿòîé âèí÷åñòåð», ñòðåëÿþ-

ùèé êðåñòîîáðàçíûìè ïóëÿìè;
«ðàñïèíàòåëü», ïî ñóòè � ïóëåìåò,
çàðÿæàþùèéñÿ ãâîçäÿìè äëÿ ðàñïÿ-
òèé; è Ñàâàí Ìîèñåÿ. Íàçíà÷åíèå è
ïðèíöèïû ôóíêöèîíèðîâàíèÿ ïîñ-
ëåäíåãî ïîêà íåèçâåñòíû. Èìåííî
êîëîðèòíûì ãëàâãåðîåì, àòìîñôåð-
íîñòüþ è óìåðåííîé îðèãèíàëü-
íîñòüþ Bits Studios ñîáèðàåòñÿ ïðîê-
ëàäûâàòü äîðîãó ñâîåìó äåòèùó
ñðåäè ñîòåí îäíîëèêèõ TPS. Ãðàôè-
÷åñêè ïðîåêò íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
íè÷åì, êðîìå îòñóòñòâèÿ îòêðîâåí-
íûõ ëÿïîâ. Âèçóàëüíàÿ ÷àñòü ïðèåì-
ëåìà ïî ñåãîäíÿøíèì ìåðêàì, îäíà-
êî äàëåêà îò ïîíÿòèÿ «êðàñèâî». Õî-
òÿ èñòîðèÿ çíàåò ïðèìåðû, êîãäà
ñâåòëîå áóäóùåå èãðå îáåñïå÷èâàëî
åå âíóòðåííåå ñîäåðæàíèå, à íå
âíåøíèé ëîñê.

Ïîëòåðãåéñò, ññòîíû, ïïëà÷, êêðèêè,
áîãîìåðçêèå ççâóêè ííåïîíÿòíîãî

ïðîèñõîæäåíèÿ ïïîçâîëÿþò ÿÿâñòâåí-
íî îîùóòèòü ððàçíèöó ììåæäó ììèðàìè.

ÍÍàà øøîîòòããààíí ííààääååééññÿÿ,, ääàà ññààìì ííåå ïïëëîîøøààéé!!

Íè îîäèí ççäðàâîìûñëÿùèé
îõîòíèê ííà ääåìîíîâ ííå îîòï-
ðàâèòñÿ ññåÿòü ððàçóìíîå,
äîáðîå, ââå÷íîå ññ îîäíèì
ëèøü êêëàññè÷åñêèì îîðóæè-

åì, ïïóñòü ääàæå ññòðåëÿþùèì
ãâîçäÿìè ññ ããîëãîôû. ÊÊðîìå
îñíîâíîãî ààðñåíàëà, ÄÄæîí
íåìíîãî ââëàäååò ììàãèåé, ââ
òîì ÷÷èñëå îîñîáûì ççðåíèåì,

ïîçâîëÿþùèì îîòëè÷àòü ëëþ-
äåé îîò ççàìàñêèðîâàâøåéñÿ
íå÷èñòè. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïðè-
äóìàëè îîðèãèíàëüíóþ ññèñ-
òåìó ïïðèìåíåíèÿ ççàêëèíà-

íèé. ××òîáû ÄÄæîí ÷÷åãî-ííè-
áóäü ññêàñòîâàë, ííóæíî
áûñòðî îîòñòó÷àòü êêîìáèíà-
öèþ ííóæíûõ êêíîïîê ââ ííåîá-
õîäèìîì ïïîðÿäêå. 

Âòîðîå ((ïîñëå òòîãî, ÷÷òî ááûëî ââ êêîìèêñàõ) ïïðèøåñòâèå ÄÄæîíà ÊÊîíñòàíòèíà ññîñòîèòñÿ ññðà-
çó ííà ääâóõ ôôðîíòàõ. BBits SStudios ððàçðàáàòûâàåò èèãðó CConstantine, àà WWarner BBros. ññíèìàåò
îäíîèìåííûé ôôèëüì ííà ááàçå êêîìèêñîâ HHellblazer. ÏÏî ññþæåòó êêèíîêàðòèíû ÷÷åðíîâîëîñûé
êàëèôîðíèåö, ääåòåêòèâ ïïî îîêêóëüòíûì ääåëàì ÄÄæîí ÊÊîíñòàíòèí, ððàññëåäóåò ññàìîóáèé-
ñòâî. ÈÈç ææèçíè óóøëà ññåñòðà ïïîëèöåéñêîé ÀÀíæåëû ÄÄîäñîí ((Angela DDodson). ÏÏîñëåäíÿÿ
óâåðåíà, ÷÷òî ííèêàêîãî ññóèöèäà ííå ááûëî, àà ïïðè÷èíà ññìåðòè êêóäà ááîëåå òòàèíñòâåííà. ÄÄæîí
è ÀÀíæåëà ááðîñàþò ââûçîâ ññèëàì ççëà èè îîêàçûâàþòñÿ ââ ääðóãîì ììèðå... ÌÌèðå, ããäå ààíãåëû èè
äåìîíû �� ííå ììèô, àà ððåàëüíîñòü. ÃÃëàâíóþ ððîëü ââ êêàðòèíå èèñïîëíÿåò �� ááàðàáàííàÿ
äðîáü! � ÊÊèàíó ÐÐèâç ((Keanu RReeves), ññûãðàâøèé ÍÍåî ââ êêèíîòðèëîãèè ««Ìàòðèöà». ÐÐåæèñ-
ñåð CConstantine �� ÔÔðýíñèñ ËËîóðåíñ ((Francis LLawrence). ÏÏðåìüåðà ññîñòîèòñÿ ââ ýýòîì ããîäó.

ÌÌààòòððèèööàà ââ ÀÀääóó

×ÅÌ-ÒÒÎ ÄÄÆÎÍÍÈ
ÍÅÓËÎÂÈÌÎ 

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÌÌÀÊÑÀ. 
ÌÎÆÅÒ, ÏÏËÀÙÎÌ?
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ÒÎËÜÊÎ  ÍÍÀØÈ
ÇÎÌÁÈ ÏÏÎ ÏÏÐÀÂÓ

ÌÎÃÓÒ ÍÍÀÇÛÂÀÒÜÑß
ÁÅÇÌÎÇÃËÛÌÈ!

ÏËÀÂÀÞÙÈÅ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ ÌÌÀØÈÍÛ �� ÒÒÈÏÈ×ÍÀß
ÄÅÒÀËÜ ÀÀÄÑÊÎÃÎ ËËÎÑ-ÀÀÍÄÆÅËÅÑÀ.



ÈÈ íòåðåñíûå âåùè ìîæíî çà-
ìåòèòü â èíäóñòðèè ðàçâëå-
÷åíèé, åñëè ïðîíçèòü ðàçó-

ìîì ïåëåíó ñïåöýôôåêòîâ â êèíî è
áàòàëüíûõ ñöåí â êîìïüþòåðíûõ èã-
ðàõ. Âîò ñêàæèòå íàâñêèäêó, î ÷åì
ïîâåñòâóåò Îëèâåð Ñòîóí â êèíîêàð-
òèíå «Àëåêñàíäð»? Î ãðàíäèîçíîì
ïîõîäå âåëèêîãî ïîëêîâîäöà? Èëè î
äóøåâíûõ ìåòàíèÿõ çàáëóäøåãî áè-
ñåêñóàëà? À âåäü ìîæíî åùå îòûñ-
êàòü ïàðàëëåëè ñ ñîâðåìåííîé ïîëè-
òèêîé ÑØÀ. Êàê Àëåêñàíäð äàðèë
ñâîáîäó íå íóæäàâøèìñÿ â íåé íà-
ðîäàì, òàê è Øòàòû... Âïðî÷åì, ïî-
ëèòèêó îñòàâèì èíîé ïðåññå. Ãëàâ-
íîå � ïîíÿòü: êàê ôèëüìû, òàê è èã-
ðû ìîãóò ñëóæèòü íåïëîõèì ïîäñ-
ïîðüåì â ìàíèïóëèðîâàíèè ñîçíàíè-
åì. Eugen Systems, íàïðèìåð, óæå
ñîâñåì ñêîðî ñîáèðàåòñÿ äîêàçû-
âàòü èãðîâîìó ñîîáùåñòâó âåëèêóþ
è áëàãîðîäíóþ ðîëü ÑØÀ íà
ìåæäóíàðîäíîé àðåíå. Ñîìíèòåëü-
íàÿ èäåÿ? Òåì íå ìåíåå, âçãëÿíóòü
íà Act of War: Direct Action âñå æå
èìååò ñìûñë.
Ðàçðàáîò÷èêè ãîòîâÿò ïîòåíöèàëüíî
õèòîâóþ, çëîáîäíåâíóþ RTS. Ïîì-
íèòñÿ, â Command & Conquer:

Generals íàñóùíàÿ òåìà òåððîðèç-
ìà ïðèøëàñü êàê íåëüçÿ áîëåå ê
ìåñòó. Â Eugen Systems íå æåëàþò
èäòè ñëåäîì íè çà êåì, ïðåäïî÷è-
òàÿ íåòîðåíûå òðîïû. Íàñ ïðèãëà-
øàþò â áëèæàéøåå è, êàê âîäèòñÿ,
ñîâñåì íå áëàãîïîëó÷íîå áóäóùåå.
Ïî ìíåíèþ ñöåíàðèñòîâ Eugen
Systems, à òàêæå ðÿäà ñåðüåçíûõ
àíàëèòèêîâ, ÷åëîâå÷åñòâî íàõîäèò-
ñÿ â íåñêîëüêèõ äåñÿòèëåòèÿõ îò
ãëîáàëüíîãî ýíåðãåòè÷åñêîãî êðèçè-
ñà (ïðåæäå âñåãî, òîïëèâíîãî):
íåôòü-òî ïîòèõîíüêó çàêàí÷èâàåò-
ñÿ... Åæó ïîíÿòíî, ÷òî îáñòàíîâêà â
ïîäîáíûõ óñëîâèÿõ íàêàëèòñÿ äî
ïðåäåëà. Â èãðîâîì ìèðå íåôòÿíûå
ìîíîïîëèè íà÷íóò âçâèí÷èâàòü öå-
íû íà ñòàâøóþ ñòîëü äåôèöèòíîé
ïðîäóêöèþ. Çà ãàëëîí áåíçèíà áó-
äóò äàâàòü àæ ñåìü äîëëàðîâ (ñåé-
÷àñ, äëÿ ñðàâíåíèÿ, òîò æå ãàëëîí â
ÑØÀ ñòîèò îêîëî äâóõ äîëëàðîâ).
Ïî ñòðàíàì ìèðà ïðîêàòèòñÿ âîëíà
íàðîäíûõ ïðîòåñòîâ. Ëþäè ïîòðåáó-
þò îò ïðàâèòåëüñòâ ïðèíÿòü ìåðû, è
òå èõ ïðèìóò. Äà òîëüêî íå çàõîòÿò
æàäíûå êîðïîðàöèè èäòè íàâñòðå÷ó
îáùåñòâåííîñòè. Ýêîíîìèêî-ïîëè-
òè÷åñêèé êîíôëèêò ïîñòåïåííî ïå-
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ÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒÀÀÞÞÒÒ ÏÏÐÐÎÎÔÔÅÅÑÑÑÑÈÈÎÎÍÍÀÀËËÛÛ

Òðóäíî ïïðåäñòàâèòü, ââî ÷÷òî ïïðåâðàòèëñÿ ááû ññòîëü ññëîæíûé ññþ-
æåò, ððåøèñü EEugen SSystems ââûñîñàòü ååãî èèç êêîëëåêòèâíîãî ïïàëüöà
ñâîèõ ññîòðóäíèêîâ. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ññòóäèÿ ïïðèâëåêëà ïïðîôåññèîíàëü-
íîãî êêîíñóëüòàíòà. ÈÈì ññòàë ÄÄåéë ÁÁðàóí ((Dale BBrown), ááûâøèé
îôèöåð ÂÂÂÑ ÑÑØÀ, ïïîäàâøèéñÿ ââ ïïèñàòåëè. ÃÃàçåòà NNY TTimes ÷÷å-
òûðíàäöàòü ððàç ïïðèçíàâàëà ììèñòåðà ÁÁðàóíà ññàìûì ïïîïóëÿðíûì
àâòîðîì. ÑÑåé÷àñ ÄÄåéë òòðóäèòñÿ ííàä ððîìàíîì ïïî ììîòèâàì èèãðû.
Êíèãà òòàê èè ííàçûâàåòñÿ �� AAct oof WWar: DDirect AAction. ÂÂ ññîñòàâå êêî-
ìàíäû ððàçðàáîò÷èêîâ ïïèñàòåëü ââûñòóïàåò ííå òòîëüêî êêàê ññöåíàðèñ-
ò, ííî èè ýýêñïåðò ïïî ããëîáàëüíûì êêîíôëèêòàì, ââîîðóæåííûì ññèëàì
ÑØÀ èè ññâåðõñîâðåìåííîìó îîðóæèþ.

«Â òòåìíûõ ããëàçàõ ììåëüêíóë ññòðàõ. ÍÍåò, ííå ññòðàõ �� ààáñîëþòíûé óóæàñ... èè òòîãäà ÿÿ óóñëûøàë ââåðòîëåòû». 
Àëëåí ÑÑòèë. ««Èòåðàöèè ÈÈåðèõîíà»

ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÇÇÄÀÍÈÉ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÌÌÎÆÍÎ ÐÐÀÇÐÓØÈÒÜ.
ÕÎÒÈÒÅ ËËÈ×ÍÎ ÑÑÍÅÑÒÈ ÊÊÀÏÈÒÎËÈÉ? 

ÁÓÄÓÒ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÊÀÊ ÑÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÅ,
ÒÀÊ ÈÈ ÝÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒÀËÜÍÛÅ ÂÂÈÄÛ ÎÎÐÓÆÈß.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎÁÅÙÀÞÒ ÓÓÐÎÂÅÍÜ
ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈÈ, ÄÄÎÑÒÎÉÍÛÉ FFPS.
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ðåðàñòåò â âîîðóæåííîå ïðîòèâîñ-
òîÿíèå. Äà è òåððîðèñòû, ïîëüçóÿñü
ñóìàòîõîé, â äîëãó íå îñòàíóòñÿ.
Act of War: Direct Action îáåùàåò
ÿâèòü íàì ñåðüåçíûé, ìíîãîãðàí-
íûé êîíôëèêò ñ ó÷àñòèåì ÑØÀ, àê-
êóðàòíî âòèñíóòûé â ðàìêè ëèõîé
ñþæåòíîé êàìïàíèè èç òðåõ äåñÿò-
êîâ ìèññèé.
Ñòàâêà ðàçðàáîò÷èêîâ íà ñþæåò è
àòìîñôåðó ÷óâñòâóåòñÿ óæå ñåé÷àñ,
ñòîèò òîëüêî çàãëÿíóòü íà îôèöè-
àëüíûé ñàéò ïðîåêòà. Îí ïåñòðèò ïà-
ôîñíûìè ôðàãìåíòàìè èãðîâîãî âè-
äåî: ñóðîâûìè ðå÷àìè ïðåçèäåíòà è
ðåïîðòàæàìè ñ ïåðåäîâîé. Eugen
Systems àêòèâíî èñïîëüçóåò â ìåæ-
ìèññèîííûõ ðîëèêàõ íàñòîÿùèõ àê-
òåðîâ � îòëè÷íàÿ èäåÿ! Îñòàëîñü
ëèøü íàéòè ãðàìîòíîãî ðåæèññåðà.

Ãåéìïëåé ñïëàâëåí èç êëàññè÷åñ-
êîãî ñáîðà ðåñóðñîâ, ñòðîèòåëü-
ñòâà è áîåâûõ äåéñòâèé. Êëîíû
Command & Conquer äàâíî íå â
÷åñòè, ïîýòîìó áàëàíñ ñìåùåí â
ñòîðîíó òàêòèêè è ñòðàòåãèè, à ýêî-
íîìè÷åñêèé ïðîãðåññ ïðîòåêàåò
ïî÷òè àâòîíîìíî. Òåõíîòðèëëåð
(òàê îïðåäåëÿþò æàíð ñâîåãî äåòè-
ùà ðàçðàáîò÷èêè) ñîçäàåòñÿ ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì ñîâðåìåííûõ ãðàôè-
÷åñêèõ òåõíîëîãèé. Ïóñêàé êðàñè-
âûìè âçðûâàìè, ôîòîðåàëèñòè÷-
íîé âîäîé è ìíîãîïîëèãîíàëüíûìè
ìîäåëÿìè þíèòîâ ñåãîäíÿ óäèâèòü
íå òàê-òî ïðîñòî, íî ñìîòðåòü íà
ôååðèþ æàðêîãî áîÿ âñå ðàâíî
î÷åíü ïðèÿòíî. Íå ÿñíî îäíî: ïî÷å-
ìó æå îïÿòü èìåííî Øòàòû óñòðàè-
âàþò ìèðîâóþ áó÷ó?

Êàê ôôèëüìû, òòàê èè èèãðû
ìîãóò ññëóæèòü ííåïëîõèì

ïîäñïîðüåì ââ ììàíèïóëèðîâàíèè
ñîçíàíèåì.

ÓÓÐÐÁÁÀÀÍÍÈÈßß

Ñîâðåìåííàÿ ââîéíà ííåâîçìîæíà ááåç ããîðîäñêèõ ááà-
òàëèé. ÈÈäåÿ îîæåñòî÷åííîé ááîðüáû ççà êêàæäûé ääîì
òàê óóâëåêàåò ííåêîòîðûõ ððàçðàáîò÷èêîâ, ÷÷òî îîíè
ïîñâÿùàþò óóëè÷íûì ááîÿì ööåëûå èèãðû ((ñ FFull
Spectrum WWarrior ççíàêîìû?). EEugen SSystems ääåð-
æèò ððóêó ííà ïïóëüñå ââðåìåíè, ïïîýòîìó ããîðîäà ââ AAct

of WWar ññïðîåêòèðîâàíû ïïðåäåëüíî ïïðàâäîïîäîáíî.
Çà êêàäðîì ííå îîñòàëèñü ääàæå òòàêèå ««ìåëî÷è», êêàê
ïðèïàðêîâàííûå ààâòîìîáèëè, ôôîíàðíûå ññòîëáû èè
ëèíèè ýýëåêòðîïåðåäà÷, àà ääëÿ êêàæäîãî ííàñåëåííîãî
ïóíêòà ((â òòîì ÷÷èñëå èè ääëÿ ÌÌîñêâû) ââûäåðæàí ññâîé
àðõèòåêòóðíûé ññòèëü.

Íè îîäíà èèç ççàäåéñòâîâàííûõ ââ êêîíôëèêòå ññòîðîí ((à ýýòî ààðìèÿ ÑÑØÀ, ýýëèòíîå ïïîäðàçäåëåíèå
Task FForce TTalon èè òòàèíñòâåííûé ÊÊîíñîðöèóì) ííå ççàíèìàåòñÿ ââûêîð÷åâûâàíèåì ääåðåâüåâ èè
ïîèñêîì ïïîëåçíûõ èèñêîïàåìûõ. ÒÒåì ííå ììåíåå, îîñíîâû ññòðîèòåëüñòâà èè ääîáû÷è ððåñóðñîâ ââ
èãðå ïïðèñóòñòâóþò. ÎÎäíèì èèç èèñòî÷íèêîâ ááëàãîäåíñòâèÿ, ååñòåñòâåííî, ÿÿâëÿåòñÿ ääåôèöèòíàÿ
íåôòü. ÍÍî ííà ïïåðâîì ïïëàíå �� ññàìè ááîéöû, ââîèíû. ÊÊàæäûé òòàíê, ññàìîëåò èè ââåðòîëåò ââ èèãðå
óïðàâëÿåòñÿ ííàñòîÿùèì ýýêèïàæåì. ÅÅñëè òòåõíèêà ïïîâðåæäåíà, ññîëäàòû ïïîêèäàþò ììàøèíó èè
ñðàæàþòñÿ ííà ññâîèõ ääâîèõ. ÂÂðàæåñêèõ ïïåõîòèíöåâ ((ðàâíî êêàê èè ññòàâøèõ èèìè òòàíêèñòîâ èè
ïèëîòîâ) ììîæíî ááðàòü ââ ïïëåí, ïïîïîëíÿÿ òòåì ññàìûì ññâîé ááþäæåò �� ççà ííèõ, ââèäèòå ëëè, ççàïëà-
òÿò ââûêóï. ÏÏðîòèâíèê ââïðàâå òòàêèì ææå îîáðàçîì èèñïîëüçîâàòü ííàøèõ ááîéöîâ. ÁÁóäåò ëëè ïïå-
ðåä èèãðîêîì ââñòàâàòü ííåïðîñòîé ââûáîð: ïïëàòèòü èèëè ííå ïïëàòèòü �� ïïîêà ííå èèçâåñòíî. 

ÑÎËÄÀÒÈÊÈ ÓÓÌÅÞÒ ÏÏÐßÒÀÒÜÑß ÈÈ ÂÂ
ÇÄÀÍÈßÕ, ÈÈ ÇÇÀ ÌÌÀØÈÍÀÌÈ.

ÊÊÀÀÄÄÐÐÛÛ ÐÐÅÅØØÀÀÞÞÒÒ ÂÂÑÑÅÅ

Â ÈÈÃÐÅ ÂÂÎÑÑÎÇÄÀÍÛ
ÐÅÀËÜÍÛÅ ÃÃÎÐÎÄÀ:

ÑÀÍ-ÔÔÐÀÍÖÈÑÊÎ,
ÂÀØÈÍÃÒÎÍ, ËËÎÍÄÎÍ,

ÌÎÑÊÂÀ... 
ÄÀÂÀÉÒÅ ÈÈÕ

ÓÍÈ×ÒÎÆÈÌ?
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Â ÈÈÃÐÓ ÏÏÎÏÀÄÓÒ ÊÊÀÊ
ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ

ÑÓÙÅÑÒÂÓÞÙÈÅ ÂÂÈÄÛ
ÒÅÕÍÈÊÈ...

...ÒÀÊ ÈÈ ÁÁÎËÅÅ
ÝÊÇÎÒÈ×ÅÑÊÈÅ, ÍÎ ÂÂÑÅ
ÐÀÂÍÎ ÐÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÛÅ

ÌÀØÈÍÛ.



×× åãî íå õâàòàåò â The Sims 2?
Äîïîëíåíèé? Æäàòü îñòàëîñü
íåäîëãî � ñêîðî âû ïîëó÷èòå

âîçìîæíîñòü ñäåëàòü ñâîèõ ëþáè-
ìûõ âèðòóàëîâ âçðîñëûìè, äèïëîìè-
ðîâàííûìè ñèìàìè. Â êàæäîì ãîðî-
äèøêå ïëàíèðóåòñÿ îòêðûòü ñâîé
ÂÓÇ.

À ÈÄÈ ÒÛ... Â ÊÎËËÅÄÆ!
Ïðàâäà, ðàäîñòü ýòà êàñàåòñÿ òîëüêî
ìîëîäåæè, à ñòàðè÷êàì íåäîñòóïíà.
Ñ÷àñòëèâöû, âî-ïåðâûõ, ñìîãóò âñòó-
ïèòü â íîâûé âîçðàñò � Young
Adulthood, êîòîðûé íà÷íåòñÿ ñðàçó
ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïåðèîäà Teen. Âî-
âòîðûõ, èç ðîäíîãî äîìà îíè ïåðå-
ìåñòÿòñÿ â îáùåæèòèå ïðè êîëëåäæå,
ïîòåðÿþò íà âðåìÿ îáó÷åíèÿ âñå
ñâÿçè ñ ðîäñòâåííèêàìè (ñ âîçìîæ-
íîñòüþ ïîñëå ïîëó÷åíèÿ ïðîôåññèè
âåðíóòüñÿ â ñåìüþ), ïîñåëÿòñÿ â êîì-
íàòêå, êîòîðóþ íåëüçÿ ïåðåñòðîèòü, à
âîêðóã áóäóò æèòü ñîáñòâåííîé
æèçíüþ òîëïû íåçíàêîìûõ ñèìîâ. Ðà-
çóìååòñÿ, â îñíîâíîé ñâîåé ìàññå îíè
áóäóò âàëÿòü äóðàêà, êàê è ïîëîæåíî
îáèòàòåëÿì ñòóäåí÷åñêèõ îáùàã. Ùà-
äÿ êîìïüþòåðû ïîëüçîâàòåëåé, Maxis
íå ñîáèðàåòñÿ ïîäðîáíî îòðèñîâû-

âàòü æèòóõó, òâîðÿùóþñÿ â ÷óæèõ ñòå-
íàõ, íî îáåùàåò èíôîðìèðîâàòü èã-
ðîêà î òîì, ÷òî äåëàþò ñîñåäè åãî
ïåðñîíàæà, äàáû òîò ìîã îòïðàâèòü
ñâîåãî ïðîòåæå â ìåñòî íàèáîëüøåé
ñîöèàëüíîé àêòèâíîñòè. Âïåðâûå ñ
íà÷àëà ñåðèè ãåðîé áóäåò îêðóæåí îã-
ðîìíûì êîëè÷åñòâîì íàðîäó, íàïðÿ-
ìóþ ïîä÷èíåííîãî êîìïüþòåðó, à íå
âàì. Èìåííî â ýòèõ íåóþòíûõ óñëîâè-
ÿõ åìó íåîáõîäèìî áóäåò óìóäðèòüñÿ
ïîëó÷èòü âûñøåå îáðàçîâàíèå. Õîòÿ,
ïî÷åìó æå «íåóþòíûõ»? Âû æå íå
ïðîòèâ òîãî, ÷òîáû âëèòüñÿ â ñòðîé-
íûå ðÿäû êîëëåäæñêèõ ëîáîòðÿñîâ è
ñî âêóñîì ðàñòðàòèòü ëó÷øèå ãîäû?

ÍÅ ÕÎ×Ó Ó×ÈÒÜÑß, À ÕÎ×Ó...
Íå îáÿçàòåëüíî óäåëÿòü ó÷åáå âñå ñâî-
áîäíîå âðåìÿ (õîòÿ ýòî òîæå âîçìîæ-
íî). Åñëè æåëàåòå, ìîæåòå ðàáîòàòü
ðàäè äåíåã èëè ðàäè àâòîðèòåòà. Âåäü,
êàê âñåì õîðîøî èçâåñòíî, íà ñòèïåí-
äèþ äîëãî íå ïðîòÿíåøü. ×òîáû íå èñ-
ïûòûâàòü ìó÷èòåëüíîãî ãîëîäà (ñîöè-
àëüíîãî è îáû÷íîãî), ìîæíî ïîäðÿ-
äèòüñÿ íà ïî÷àñîâóþ ðàáîòó â êàôåø-
êå, ñòàòü áàðìåíîì èëè ðèñêîâàòü è
èãðàòü â áèëüÿðä. Êîãäà âàø ñèì íàêî-
ïèò äîñòàòî÷íî äåíåã è ïîçíàêîìèòñÿ ñ
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ÊÊÀÀÒÒÀÀÅÅÌÌ ØØÀÀÐÐÛÛ ÈÈ ÁÁÜÜÅÅÌÌ ÏÏÎÎ ÑÑÒÒÐÐÓÓÍÍÀÀÌÌ

Ëþáîïûòíî, èèçìåíÿò ëëè ññâîåìó ððåøåíèþ ääèçàéíåðû
êîìïàíèè MMaxis: ääàäóò ëëè óóâèäåòü ïïðîöåññ ççàðàáàòû-
âàíèÿ ññèìàìè ññâîèõ êêðîâíûõ. ÈÈíòåðåñíî ææå, êêàêèì
òðóäîì ääàþòñÿ ââèðòóàëó ááàáêè. ÂÂ îîñíîâíîé èèãðå
ìîæíî óóâèäåòü, êêàê ññèìû ääîáûâàþò ääåíüãè ññ ïïî-
ìîùüþ îîäíîãî èèç AAspiration RRewards, ääåíåæíîãî
äåðåâà: ññ ííåãî ïïðè ääîëæíîì óóõîäå ììîæíî ííàáðàòü
ïðèãîðøíþ-ääðóãóþ ññèìîëåîíîâ. ÂÂ ääîïîëíåíèè ííàì îîáåùà-
íà, êêðîìå ááèëüÿðäà, ååùå èè èèãðà ííà ììóçûêàëüíûõ èèíñòðóìåí-
òàõ. ÈÈ ååñëè ððàíüøå òòåðçàíèå ïïèàíèíî ïïðèíîñèëî òòîëüêî îîïûò
è ððàäîñòü, òòî òòåïåðü ççàÿâëåíî ååùå èè ââîçíàãðàæäåíèå ((åñëè
ïåðñîíàæ ððåøèòñÿ ââûñòóïèòü ïïóáëè÷íî). ÄÄà, ííåïðåìåííî ááó-
äóò èè ããðóïïîâûå êêîíöåðòû. WWe wwill rrock yyou!

Äèïëîìèðîâàííûå ííåêðîìàíòû, ôôàáðèêà ÃÃîçíàêà ííà ääîìó èè ììíîãîå ääðóãîå ââ ääîïîëíåíèè êê ççíàìåíèòîé èèãðå.

ÒÐÓÄÍÎ ÏÏÎÂÅÐÈÒÜ, ×ÒÎ ÂÂ ÒÒÀÊÎÉ ÒÒÎËÏÅ ÑÑÈÌÎÂ ÍÍÀÏÐßÌÓÞ ÌÌÛ ÑÑÌÎÆÅÌ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÄÍÈÌ. ÒÒÅÌ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ,
ÝÒÎ ÒÒÀÊ. ÄÄÀÆÅ ÅÅÃÎ ÐÐÎÄÑÒÂÅÍÍÈÊÈ, ÂÂÐÅÌß ÎÎÒ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÏÏÎÑÅÙÀÞÙÈÅ ÎÎÒÏÐÛÑÊÀ, ÍÍÅ ÂÂ ÍÍÀØÅÉ ÂÂËÀÑÒÈ.

ÍÀØ ÑÑÒÓÄÅÍÒ ÍÍÈ ÇÇÀ ××ÒÎ ÍÍÅ ÏÏÎÂÅÐÈÒ, ××ÒÎ ÌÌÎÆ-
ÍÎ ÒÒÀÊ ÏÏÎ-ÏÏÐÎÑÒÎÌÓ ÂÂÛÏÈÂÀÒÜ ÑÑ ËËÅÊÒÎÐÎÌ.
ÃÎÑÏÎÄÀ ÏÏÐÅÏÎÄÀÂÀÒÅËÈ, ÓÓ×ÈÒÅÑÜ!

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÏÏÎ×ÅÌÓ ÂÂÑÅ ÏÏÀÐÍÈ ÍÍÀ ÝÝÒÎÌ
ÑÊÐÈÍØÎÒÅ ÍÍÀÐßÆÅÍÛ ÂÂ ÏÏÐÎÑÒÛÍÈ? ÝÝÒÎ
ÈÇÄÅÂÀÒÅËÜÑÒÂÎ ÈÈËÈ ÏÏÐÈÂÈËÅÃÈß?
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The Sims 2 University Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ïðàâèëüíûìè ëþäüìè, îí ïîñòå-
ïåííî âîëüåòñÿ â îäíî èç ñàìûõ
êðóòûõ ñòóäåí÷åñêèõ áðàòñòâ (èëè
«ñåñòðèíñòâ») � òîãäà âñþ ãðÿçíóþ
ðàáîòó çà âàñ âûïîëíÿò äðóãèå, äà
åùå è áóäóò óìîëÿòü, ÷òîáû âû ó
íèõ êóðñîâóþ ñïèñàëè. Áîëåå òîãî,
ñàìîå êðóòîå áðàòñòâî (è ñàìîå
ñåêðåòíîå!) çàíèìàåòñÿ âåñüìà
òåìíûìè äåëàìè: âçëàìûâàåò
ìåñòíûå ëîêàëüíûå ñåòè è íåçà-
êîííî øòàìïóåò ñèìîëåîíû.
Ñîçäàòåëè ãðîçÿòñÿ, ÷òî ó÷àñòèå
â ïîäîáíîé äåÿòåëüíîñòè ðàíî
èëè ïîçäíî îáÿçàòåëüíî äîâåäåò
ñèìà äî òþðüìû. Íî âåäü ïîïðî-
áîâàòü ñòîèò, âåðíî?
Åñëè ðèñêîâàòü íå õî÷åòñÿ, ìîæ-
íî çàíÿòüñÿ îðãàíèçàöèåé âå÷å-
ðèíîê. Íàì îáåùàíà ìàññà íîâûõ

ïðåäìåòîâ, ïîâûøàþùèõ ïðèâëå-
êàòåëüíîñòü ïîäîáíûõ ìåðîïðèÿ-
òèé (ïðèâåò ïåðâûì The Sims!).

ÇÍÀÍÈÅ � ÑÈËÀ 
Áîèòåñü â êîíöå êîíöîâ ñ òðåñêîì
ïðîâàëèòü ýêçàìåí? Òîãäà çàñòàâ-
ëÿéòå ñâîåãî ïèòîìöà ó÷èòüñÿ íà
«îòëè÷íî». Áîòàíèêè áóäóò ñïðà-
âåäëèâî âîçíàãðàæäåíû çà ëèøå-
íèÿ. Ïî çàâåðøåíèè ïåðâîãî ãîäà
îáó÷åíèÿ íà âàñ ìîæåò ñâàëèòüñÿ
äîïîëíèòåëüíûé ñëîò «æåëàíèé»,
âòîðîãî ãîäà � ðàçîâàÿ âîçìîæ-
íîñòü ñìåíèòü aspiration. Íî ñàìîå
ãëàâíîå � íîâûå ïðîôåññèè, îòê-
ðûòûå äëÿ ïåðñîíàæåé! Íàì èçâå-
ñòíî î äâóõ èç íèõ. Ïåðâàÿ � ïàðà-
íîðìàëüíàÿ � êàðüåðíàÿ äîðîæêà
ïîçâîëèò âàì ïîðó÷êàòüñÿ ñî

ñìåðòüþ è âûòîðãîâûâàòü ó íåå
æèçíè áåçâðåìåííî óøåäøèõ ñè-
ìîâ. Íå æàäíè÷àéòå, èíà÷å ñêóïàÿ
ñòàðóõà îáèäèòñÿ è âìåñòî âåñåëî-
ãî ðàçäîëáàÿ âåðíåò âàì óãðþìîãî
çîìáè, æåëàþùåãî ðàçâå ÷òî ïîñ-
êîðåé ïîìåðåòü îáðàòíî. Îôèöè-
àëüíûå ïðåññ-ðåëèçû îáåùàþò, ÷òî
ïîäîáíûå ñóáúåêòû áóäóò «èìåòü
ñåðüåçíûå ïðîáëåìû â îáùåíèè è
íå ñìîãóò çàâåñòè äåòåé».
Íî ýòî åðóíäà ïî ñðàâíåíèþ ñ íàã-
ðàäîé ñèìó, âûáðàâøåìó «ýêîëîãè-
÷åñêóþ» ñïåöèàëèçàöèþ. Êîãäà îí
äîñòèãíåò âûñîò â ñâîåì äåëå, åãî
âîçíàãðàäÿò ÷óäîì ãåííîé èíæåíå-
ðèè � «êîðîâîé öâåòî÷íîé» (cow
plant). Íàïîëîâèíó æèâîòíîå, íàïî-
ëîâèíó ðàñòåíèå, ýòî íå÷òî ïðè
ïðàâèëüíîì óõîäå è ðåãóëÿðíîì

äîåíèè äàåò «Ýëèêñèð æèçíè»,
ïðîäëåâàþùèé... ïðàâèëüíî,
æèçíü. Íî ñòîèò çàáûòü î äîìàø-
íåì ëþáèìöå, è â íåì ïðîñíåòñÿ
æàæäà ÷åëîâå÷èíêè, òî áèøü, ñè-
ìÿòèíêè. Íåçâàíûå ãîñòè, îñîáî
ëþáîïûòíûå ñîñåäè è ðàáîòíèêè
ñîöèàëüíûõ ñëóæá íà÷íóò ïðîïà-
äàòü ñ çàâèäíîé ðåãóëÿðíîñòüþ.
Ñàì õîçÿèí ãåííîãî ÷óäà îêàæåòñÿ
â ñìåðòåëüíîé îïàñíîñòè! Çàòî
ñìåøíî, è ìíå óæå õî÷åòñÿ óâè-
äåòü, êàêóþ ðîæèöó ñêîð÷èò ïîå-
äàåìûé âèðòóàë. Èíòåðåñíî, äàäóò
ëè íàì ïîñìîòðåòü íà ñåé ïðîöåññ
â ïîäðîáíîñòÿõ è áåç öåíçóðû, èëè
æå ðåéòèíã íå ïîçâîëèò? È ïîäëå-
æàò ëè âîñêðåøåíèþ ñ ïîìîùüþ
ïàðàíîðìàëüíûõ ñïîñîáíîñòåé ýòè
íåñ÷àñòíûå? Æäåì îòâåòîâ! 

ÈÈÕÕ ÍÍÐÐÀÀÂÂÛÛ

Ðàçóìååòñÿ, êêîëëåäæ, ññòóäåíòàìè êêîòîðîãî ááóäóò òòîëüêî
æèòåëè ááëèæàéøåãî ïïîñåëåíèÿ, ííå ññòàíåò îîãðîìíûì. ÄÄî
ìîíñòðà ââðîäå ÌÌÃÓ ååìó ííå ääîðàñòè, èè ííå òòîëüêî ïïî ððàç-
ìåðó. ÏÏðè ââñåé îîòâÿçíîñòè þþíûõ ññèìîâ, èèì ííèêîãäà ííå
èñïûòàòü ýýêñòðåìàëüíûõ ððàçâëå÷åíèé ððîññèéñêîãî ññòó-

äåíòà. ÎÎ÷åðåäü ííà ïïîëüçîâàíèå ëëèôòîì, ïïüÿíûé ääàéâèíã
â ññóãðîáû èèç îîêíà, ááîðüáà ññ ããîðÿùèìè ââå÷íûì îîãíåì ããà-
çîâûìè ïïëèòàìè ííà îîáùåé êêóõíå, àà òòàêæå ããâîçäü ïïðîã-
ðàììû �� ààâòîìàòè÷åñêèé ïïåðåõîä êê ââîåííîé êêàðüåðå ââ
ñëó÷àå ääîñðî÷íîãî ââûáûâàíèÿ èèç êêîëëåäæà.

Ñóäÿ ïïî ððàçíîîáðàçíûì îîôèöèàëüíûì èè ïïîëóîôèöèàëüíûì ààíîíñàì, îîñíîâíûì ççàíÿòèåì
ó÷àùèõñÿ ññèìîâ ññòàíóò ââñåâîçìîæíûå øøóòêè, ïïðèêîëû èè èèçäåâàòåëüñòâà. ÑÑàìîå ááåçîáèä-
íîå ððàçâëå÷åíèå, ññêðèíøîòàìè ññ êêîòîðûì ïïîëîí ÈÈíòåðíåò, �� ááèòâà ííà ïïîäóøêàõ. ÓÓäèâè-
òåëüíåå ââñåãî, ÷÷òî ââèðòóàëû ((ñîãëàñíî ïïèêòîãðàììàì ííàä ããîëîâàìè) ïïîëó÷àþò îîò ïïðîöåññà
íàñëàæäåíèå. ÍÍåóæåëè èè ïïîáèâàåìûå òòîæå? ÍÍè ççà ÷÷òî ííå ïïîâåðþ, ÷÷òî òòå ««ñ÷àñòëèâ÷èêè»,
íà êêîòîðûõ ëëÿæåò îîáÿçàííîñòü ììûòü òòóàëåò ççà ññèìîì ññ ââûñîêèì ññòàòóñîì èèëè óóáèðàòü ååãî
îáúåäêè, ááóäóò ââåñåëû èè ääîâîëüíû. ÎÎñîáåííî êêîãäà ííàä ííèìè ââäîâîëü ííàèçäåâàþòñÿ. ÇÇíà-
÷èò ëëè ýýòî, ÷÷òî ííàì ññòîèò îîæèäàòü ïïîÿâëåíèÿ óóáèéöû-ïïñèõîïàòà, ááè÷à ââñåõ ññòóäåí÷åñêèõ
ñîîáùåñòâ ((ñîãëàñíî ààìåðèêàíñêèì ôôèëüìàì ïïðî ññåðèéíûõ ììàíüÿêîâ)? ÍÍè÷åãî òòàêîãî ïïî-
êà ííå ññëûøíî, àà ææàëü. ÎÎí ííà ïïàðó ññ ««êîðîâêîé»-ëëþäîåäîì ññìîòðåëñÿ ááû ææóòêî ññòèëüíî.

ÑÌÎÆÅÒ ËËÈ ÒÒÀÊÀß ÌÌÀÑÑÀ ÍÍÅÏÎÄÊÎÍÒÐÎËÜÍÛÕ ÈÈÃÐÎÊÓ ÂÂÈÐÒÓÀËÎÂ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÅÑÒÈ ÑÑÅÁß
ÕÎÒÜ ÑÑÊÎËÜÊÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÐÐÀÇÓÌÍÎ? ÝÝÒÎÒ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ ÏÏÎÄÒÂÅÐÆÄÀÅÒ ÕÕÓÄØÈÅ ÎÎÏÀÑÅÍÈß. 

ÏÏÀÀÏÏ,, ÏÏÓÓÑÑÒÒÜÜ ÑÑËËÎÎÍÍÈÈÊÊÈÈ ÏÏÎÎÁÁÅÅÃÃÀÀÞÞÒÒ!! 
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Ïîáåäèòåëåé

Ëó÷øàÿ ÐÑ ÈÃÐÀ 2004 ãîäà (A)

1 Ïåðë Õàðáîð
2 Â òûëó âðàãà
3 Àëåêñàíäð
4 Ïåðèìåòð
5 Çâåçäíûå âîëêè
6 Êîñìè÷åñêèå
ðåéíäæåðû 2: Äîìèíàòîðû
7 Âëàñòü çàêîíà
8 Ò72. Áàëêàíû â îãíå
9 ×èñòèëüùèê

Ëó÷øàÿ RPG 2004 ãîäà (B)

1 Çëàòîãîðüå 2: Õîëîäíûå
íåáåñà
2 Êîñìè÷åñêèå
ðåéíäæåðû 2: Äîìèíàòîðû
3 Çâåçäíûå âîëêè
4 Ñôåðà
5 Êíÿçü 2: Ïðîäîëæåíèå
ëåãåíäû
6 Ìåõàíîèäû

Ëó÷øàÿ ñòðàòåãèÿ 2004 ãîäà (C)

1 Ñòàëèíãðàä
2 Àëåêñàíäð
3 Ïðîòèâîñòîÿíèå: Âîéíà â
çàëèâå

4 Áëèöêðèã: Ñìåðòåëüíàÿ
ñõâàòêà 2
5 Ïåðèìåòð
6 Îñàäà

Ëó÷øàÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ
èãðà 2004 ãîäà (D)

1 Â òûëó âðàãà
2 Ñôåðà. Ìàòåðèê âëàñòè
3 Ñòðàóñèíûå áåãà
4 Kreed: Áèòâà çà Ñàâèòàð
5 Ïåðèìåòð
6 Àëåêñàíäð
7 Ïåðë Õàðáîð
8 Ïðîòèâîñòîÿíèå:
Âîéíà â çàëèâå

Ëó÷øèé ÝÊØÍ 2004 ãîäà (E)

1 Kreed: Áèòâà çà Ñàâèòàð
2 Òîðìîçèëêè
3 ×èñòèëüùèê
4 Ñòðàóñèíûå áåãà
5 Óäàðíàÿ ñèëà
6 Ìåõàíîèäû

Ëó÷øàÿ ãðàôèêà 2004 ãîäà (F)

1 Ïåðèìåòð
2 Ïåðë Õàðáîð

3 Ïîëíàÿ òðóáà
4 Îïåðàöèÿ Silent Storm:
×àñîâûå
5 Â òûëó âðàãà
6 Çâåçäíûå âîëêè
7 Âëàñòü çàêîíà

Ëó÷øèé êâåñò 2004 ãîäà (G)

1 Øåðëîê Õîëìñ: Çàãàäêà
ñåðåáðÿíîé ñåðåæêè
2 Áðàòüÿ Ïèëîòû 3D: Äåëî
îá îãîðîäíûõ âðåäèòåëÿõ
3 Áðàòüÿ Ïèëîòû: Îáðàòíàÿ
ñòîðîíà Çåìëè
4 Ïîëíàÿ òðóáà
5 Âèé: Èñòîðèÿ
ðàññêàçàííàÿ çàíîâî
6 Ðåâîëþöèîííûé êâåñò
7 ßäåðíûé òèòáèò: Flashback

Ëó÷øàÿ ëîêàëèçàöèÿ íà 
ÐÑ 2004 ãîäà (H)

1 Beyond Good & Evil
2 Ground Control 2:
Operation Exodus
3 Syberia 2
4 FarCry
5 The Suffering

6 Scrapland
7 Conflict: Vietnam
8 Doom 3

Ëó÷øàÿ ëîêàëèçàöèÿ íà 
PS2 2004 ãîäa (I)

1 Killzone
2 Êóçÿ: Æóêîäðîì
3 Getaway: ×åðíûé
ïîíåäåëüíèê
4 Jak 3

Ëó÷øèé ñàóíäòðåê 2004 ãîäà (J)

1 Ñòàëèíãðàä
2 Â òûëó âðàãà 
3 Ñàáîòàæ
4 Âëàñòü çàêîíà
5 Ïåðèìåòð

Ñàìàÿ îæèäàåìàÿ èãðà 
2005 ãîäà

(âïèøèòå òðè ðîññèéñêèå
èãðû, êîòîðûå âû ñ
íåòåðïåíèåì æäåòå)

5 ììàðòà ââ ÖÖåíòðàëüíîì ÀÀêàäåìè÷åñêîì ÒÒåàòðå ÑÑîâåòñêîé
Àðìèè ññîñòîèòñÿ ÏÏåðâàÿ ööåðåìîíèÿ ââðó÷åíèÿ ííàãðàä ââ îîá-
ëàñòè êêîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãð GGameland AAward 22004, îîð-
ãàíèçîâàííàÿ èèçäàòåëüñêèì ääîìîì ((game)land. ÖÖåëü - îîò-
ìåòèòü ççàñëóãè ððàçðàáîò÷èêîâ èè èèçäàòåëåé êêîìïüþòåðíûõ
è ââèäåîèãð ÐÐîññèè èè ññòðàí ÑÑÍÃ. ÂÂûáèðàòü ëëó÷øèå èèãðû
ñðåäè òòâîðåíèé èèãðîâîé èèíäóñòðèè ÐÐîññèè èè ááûâøåãî ÑÑî-
âåòñêîãî ÑÑîþçà ((òî ååñòü ííîìèíàíòû òòîëüêî òòå èèãðû, êêîòî-
ðûå ññäåëàíû ððàçðàáîò÷èêàìè èè èèçäàòåëÿìè ÐÐîññèè èè
ñòðàí ÑÑÍÃ) ääîâåðåíî ññàìèì ããåéìåðàì!

Ïåðåä ââàìè 111 ííîìèíàöèé èè 666 ííîìèíàíòîâ, êêîòîðûõ ïïó-
òåì ññïîðîâ èè ããîëîñîâàíèÿ ââûáðàëè ããëàâíûå ððåäàêòîðà èè

ðåäàêòîðà ïïîïóëÿðíûõ èè ààâòîðèòåòíûõ èèãðîâûõ ææóðíàëîâ
«Ñòðàíà ÈÈãð», ««ÐÑ ÈÈÃÐÛ», ««Ïóòåâîäèòåëü: ÐÐÑ ÈÈÃÐÛ» èè
Computer GGaming WWorld RRussian EEdition. ÒÒåïåðü ââñå ççàâè-
ñèò îîò ââàñ! ÂÂûáåðèòå ââ êêàæäîé ííîìèíàöèè ññàìóþ ëëó÷øóþ,
íà ââàø ââçãëÿä, èèãðó, ââûðåæüòå êêóïîí èè îîòïðàâüòå ååãî ííàì
ïî ààäðåñó: 1103031, ÌÌîñêâà, ÄÄìèòðîâñêèé ïïåð., ää.4, ññòð. 22 ññ
ïîìåòêîé ««Gameland AAward». ÂÂ êêîíöå ôôåâðàëÿ ããîëîñà ááó-
äóò ïïîäñ÷èòàíû èè ííà òòîðæåñòâåííîé ööåðåìîíèè ííàãðàäû
íàéäóò ññâîèõ ããåðîåâ!

Ñðåäè òòåõ, êêòî ïïðèìåò óó÷àñòèå ââ ããîëîñîâàíèè ááóäåò ððàçûãðàí
íîóòáóê èè ääðóãèå ööåííûå ïïðèçû,  àà òòàêæå ïïðèãëàñèòåëüíûå
áèëåòû ííà ööåðåìîíèþ ââðó÷åíèÿ ííàãðàä.

îïðåäåëÿåòå ââû!!!
Í

ÎÌ
ÈÍ

ÀÖ
ÈÈ

Ëó÷øèå ãåéìåðû âûáèðàþò ëó÷øèå èãðû!

SMSãîëîñîâàíèå

Ñòîèìîñòü ññîîáùåíèÿ
äëÿ ààáîíåíòà �� 00,15$ ááåç óó÷åòà ÍÍÄÑ

*Ïðîãîëîñîâàòü ççà ëëó÷øèå èèãðû ììîæíî èè ññ ïïîìîùüþ SSMS. ÎÎòïðàâüòå  ííà ííîìåð 33030 ((äëÿ ëëþáîãî òòåëåôîíà ääëÿ
âñåõ îîïåðàòîðîâ) ññîîáùåíèå ññ ááóêâîé ((êîòîðàÿ ññòîèò ððÿäîì ññ ííàçâàíèåì ííîìèíàöèè) èè ííîìåðîì ííîìèíàíòà
(íàïðèìåð, ååñëè ââ ííîìèíàöèè ««Ëó÷øàÿ èèãðà ääëÿ PPÑ» ââû ããîëîñóåòå ççà èèãðó ««Ïåðèìåòð», òòî ââàøå ññîîáùåíèå ááó-
äåò ââûãëÿäåòü êêàê ««À4»). ÂÂíèìàíèå! ÎÎäíà ssms �� îîäíà ííîìèíàöèÿ, òòî ååñòü ååñëè ââû õõîòèòå ïïðîãîëîñîâàòü ïïî
âñåì ííîìèíàöèÿì, ââû ääîëæíû îîòïðàâèòü 110 ssms ((ãîëîñîâàíèå ââ ííîìèíàöèè ««Ñàìàÿ îîæèäàåìàÿ èèãðà 22005 ããîäà»
ïðîõîäèò òòîëüêî ïïîñðåäñòâîì ççàïîëíåíèÿ êêóïîíà).



76

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

POKEMON DASH
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ambrella
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nintendo.com

ÏÏ îêåìîíû ææèëè, ææèâóò èè ááó-
äóò ææèòü. ÏÏîêåìîíîâ ëëþáè-
ëè, ëëþáÿò èè ááóäóò ëëþáèòü.

Èãðû ïïðî ïïîêåìîíîâ ïïðîäàâàëèñü,
ïðîäàþòñÿ èè ááóäóò ïïðîäàâàòüñÿ ííà
âñåõ ïïðèñòàâêàõ îîò NNintendo. ÝÝòî
òðè ààêñèîìû èèãðîâîãî ììèðîçäà-
íèÿ, ïïðîñòûå èè ññîâåðøåííûå, êêàê
àïåëüñèí.
Íå ìîã íå ïîÿâèòüñÿ ïðîåêò ñ èõ
ó÷àñòèåì è íà Nintendo DS. Ñåãîä-
íÿøíèé Pokemon Dash � ýòî ãîíî÷-
íàÿ èãðóëå÷êà ñ ñîâñåì íåñëîæ-
íûì, äåòñêèì ãåéìïëååì. Óðîâåíü
ñëîæíîñòè ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò:
åñëè ñíà÷àëà ïðèäåòñÿ ñîðåâíî-
âàòüñÿ òîëüêî ñ îäíèì ïîêåìîíîì,
òî ïîä êîíåö ÷èñëî ïðîòèâíèêîâ
óâåëè÷èòñÿ, äà è òðàññû ñòàíóò áî-
ëåå èçîùðåííûìè. Óïðàâëåíèå ðå-
àëèçîâàíî ñ ïîìîùüþ ñòèëóñà è
ñåíñîðíîãî ýêðàíà: òî÷êîé è ñèëîé
íàæàòèÿ èãðîê ðåãóëèðóåò ñêî-
ðîñòü è íàïðàâëåíèå âçãëÿäà Ïè-
êà÷ó. Ïîíà÷àëó ñåé ôàêò êàæåòñÿ
áåçûíòåðåñíûì, íî ïîòîì, êîãäà
ïðèõîäèòñÿ èñïîëüçîâàòü íàäóâ-
íûå øàðèêè, äàáû ïåðåáðàòüñÿ ÷å-
ðåç ðåêó, îí âûçûâàåò áóðíûé âîñ-
òîðã. Ùåëêíóâ ñòèëóñîì ïî øàðè-
êó, ìîæíî åãî ëîïíóòü è ïðèäàòü
ïèòîìöó æåëàåìîå óñêîðåíèå, êî-

òîðîå ïîìîæåò âûðâàòü ïîáåäó èç
ëàï ñîïåðíèêà. Ãëàâíîå � âîâðåìÿ
îñòàíîâèòüñÿ: óâëåêøèñü ýòèì âû-
ñîêîèíòåëëåêòóàëüíûì çàíÿòèåì,
âû ðèñêóåòå ïîëîïàòü âñå øàðèêè
è óïàñòü â ðåêó. Íà êàæäîé òðàññå
âñåãî ïÿòü ÷åêïîèíòîâ, ïîýòîìó
ñêîðîñòü ïðîõîæäåíèÿ ÷ðåçâû÷àé-
íî âåëèêà � äèíàìè÷íîñòü
ãåéìïëåÿ âîîáùå ñâîéñòâåííà íî-
âûì ïðîåêòàì äëÿ Nintendo DS. 
Ãðàôèêà îòêðîâåííî ñëàáà. Íè î
êàêèõ «ïîëíûõ ìîùíîñòÿõ DS» è
ðå÷è íåò � âñå ìèëåíüêî, ïðîñ-
òåíüêî è ìàêñèìàëüíî ñòèëèçîâà-
íî, ÷òîáû äåòèøêè ðàçîáðàëèñü.
Ïðàêòèêîâàòüñÿ áóäåò ñëåäóþùàÿ
ñõåìà: íà íèæíåì ýêðàíå äåìîí-
ñòðèðóåòñÿ ãåéìïëåé ñ âèäîì
ñâåðõó, âåðõíèé æå îãðàíè÷èòñÿ
ïîêàçîì êàðòû ìåñòíîñòè è ìîðäà-
øåê ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ïîêåìî-
íîâ. Â ïëàíå ìóçûêè è îçâó÷êè íè-
÷åãî íîâîãî ñêàçàòü íåëüçÿ. Çâóêè,
ììì... çâóêè ïîêåìîíñêèå. Â ýòîì
àñïåêòå � âñå áåç èçìåíåíèé è áó-
äåò òàê, ïîõîæå, âå÷íî. Âïðî÷åì,
ïðîåêòó, ðàññ÷èòàííîìó íà ôàíà-
òîâ ñåðèàëà è äåòåé äîøêîëüíîãî
âîçðàñòà, áîëüøå âðÿä ëè íàäî. À
âçðîñëûå è òàê åäâà ëè íàøëè áû
â Pokemon Dash ÷òî-íèáóäü èíòå-
ðåñíîå äëÿ ñåáÿ. 

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

YOSHI�S TOUCH & GO 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nintendo.com

ÓÓ ìåíèå ääåëàòü ííåïëîõèå
äåíüãè ííà êêëàññè÷åñêèõ,
çàìàòåðåâøèõ ññåðèàëàõ ��

âîò ççà ÷÷òî ììû óóâàæàåì NNintendo
(íå òòîëüêî, êêîíå÷íî, ííî èè ççà ýýòî
òîæå). ÁÁåñêîíå÷íûå ððåèíêàðíà-
öèè ïïðèêëþ÷åíèé ÌÌàðèî èè ååãî
äðóçåé ááóäóò ââûõîäèòü ããîä ççà
ãîäîì ääî òòåõ ïïîð, ïïîêà ææèâåò
ýòà ââûäàþùàÿñÿ êêîðïîðàöèÿ. ÀÀ
êîãäà ççàïóñêàåòñÿ ííîâàÿ ïïîðòà-
òèâíàÿ ïïëàòôîðìà, ããðåõ ííå ññûã-
ðàòü ííà ííîñòàëüãèè ããåéìåðîâ.
Ìàðèî èè ÑÑàìóñ óóæå ââçÿòû ââ îîáî-
ðîò. ÍÍàñòàëà îî÷åðåäü ääèíîçàâ-
ðèêà ÉÉîøè.
Âñÿ èãðà ñîñòîèò èç äâóõ ïîëîâè-
íîê, ÿâëÿþùèõñÿ êàëüêîé (â õîðî-
øåì ñìûñëå) ñòàðåíüêèõ èãð äëÿ
NES � Balloon Fight è Gumshoe, �
ñäåëàííûõ ñ ó÷åòîì âîçìîæíîñòåé
DS è ñòèëèñòèêè Éîøè. Â ïåðâîé
÷àñòè (Balloon Fight) Ìàðèî íà
âåðõíåì ýêðàíå ïàðèò â ñâîáîä-
íîì ïàäåíèè. Èãðîê êîíòðîëèðóåò
íàïðàâëåíèå ïîëåòà ïåðñîíàæà
ñòèëóñîì. Â íåáåñàõ âèñÿò ìîíåò-
êè, êîòîðûå ñòîèò ëîâèòü, è âðàãè,
êîòîðûõ íåîáõîäèìî îáëåòàòü.
Èëè óáèâàòü, çàñòàâëÿÿ èõ ñëåäî-
âàòü çà âàìè â ãóñòûå îáëàêà.
Âòîðàÿ ÷àñòü (Gumshoe) � íàçåì-

íàÿ. Â íåé íàì òàêæå ïðèäåòñÿ óï-
ðàâëÿòü ãåðîåì ëèøü ñ ïîìîùüþ
ñòèëóñà � ïðÿìîé êîíòðîëü íàä
ïåðñîíàæåì îòñóòñòâóåò. Âîâðåìÿ
íàæèìàÿ íà ñåíñîðíûé ýêðàí, èã-
ðîê çàñòàâëÿåò Éîøè ïîäïðûãè-
âàòü, íåíàäîëãî çàñòûâàòü â âîç-
äóõå, çàáðàñûâàòü âðàãîâ ÿéöàìè
èëè ïåðåïðûãèâàòü ÷åðåç ïðîïàñ-
òè (çäåñü ïðîïàñòè � ñâîåîáðàç-
íûé àíàëîã îáëàêîâ). Âñå äåéñòâî
çäîðîâî íàïîìèíàåò 2D-øóòåðû
íà÷àëà äåâÿíîñòûõ � èãðîê íå âî-
ëåí ëåòåòü íà êîðàáëå, êóäà åìó
âçäóìàåòñÿ, íî (â êà÷åñòâå êîì-
ïåíñàöèè, íàâåðíî) ñïîñîáåí
îòñòðåëèâàòüñÿ îò íàçîéëèâûõ
âðàãîâ. Ê ìàðòó ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò äîäåëàòü ìóëüòèïëååð
(ïîêà äîñòóïåí ëèøü îäèíî÷íûé
ðåæèì) è íåñêîëüêî óâåëè÷èòü
ñëîæíîñòü. 
Ïîíÿòíî, ÷òî â ïëàíå èãðîâîãî
ïðîöåññà íè÷åãî íîâîãî Yoshi's
Touch & Go ïðåäëîæèòü íàâåðíÿêà
íå ñìîæåò. Íî îò èãðû ýòî è íå
òðåáóåòñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè äåëàþò
ñòàâêó íà óíèêàëüíûå âîçìîæíîñ-
òè Nintendo DS, ÷òî ïðàâèëüíî �
ìîäåðíèçèðîâàííûé ãåéìïëåé
âðåìåí NES çàòÿãèâàåò òàê æå,
êàê è ïÿòíàäöàòü ëåò íàçàä. 

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

Êîãäà ççàïóñêàåòñÿ ííîâàÿ ïïëàòôîðìà, ãðåõ ííå ññûãðàòü ííà ííîñòàëüãèè ããåéìåðîâ. 
Ìàðèî èè ÑÑàìóñ óóæå ââçÿòû ââ îîáîðîò. ÍÍàñòàëà îî÷åðåäü ääèíîçàâðèêà ÉÉîøè...

ÏÈÊÀ×Ó ÏÏÐÎÄÓË.

ÏÅÐÅÏÐÛÃÈÂÀÍÈÅ ××ÅÐÅÇ ÏÏÐÎÏÀÑÒÈ �� ÝÝÒÎ
È ÅÅÑÒÜ ««ÝËÅÌÅÍÒÛ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÅÐÀ». 



The Incredible Hulk
VU Games îáúÿâèëà, ÷òî êîíñîëüíûå ïðèêëþ÷åíèÿ
ìèñòåðà Ðåçèíîâûå Òðóñû åùå äàëåêè îò çàâåðøåíèÿ.
Íîâàÿ èãðà (îáðàòèòå âíèìàíèå, áåç ïîðÿäêîâîãî
íîìåðà â íàçâàíèè) ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå ýòèì ëåòîì è
áóäåò ïîõîäèòü íà GTA è Spiderman 2 îäíîâðåìåííî.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

ÂÎÑÒÎ×ÍÛÉ ÔÐÎÍÒ (EAST FRONT)
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-M»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Burut Creative Team
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.russobit-m.ru/rus/games/eastfront

ÍÍ à ääâîðå 11938 ããîä. ÍÍåìåöêèå
ó÷åíûå èèçûñêèâàþò ññïîñîá
âîçâðàùàòü ììåðòâûõ êê ææèç-

íè, ääà èè ííå òòîëüêî ââîñêðåøàòü, àà
ïðåâðàùàòü õõëàäíûå òòðóïû ââ þþáåð-
ìåíøåé-ññâåðõ÷åëîâåêîâ. ÒÒàêèå ððå-
áÿòà �� ââåùü ííà ôôðîíòå ïïîëåçíàÿ,
åñëè ííàäî òòàì êêàðàòåëüíóþ îîïåðà-
öèþ ïïðîâåñòè èèëè ããîðîä êêàêîé
âçÿòü. ÏÏðîåêò ääî ïïîðû ääî ââðåìåíè
îòëîæèëè. ÀÀ ââ ññîðîê òòðåòüåì, â ààâ-
ãóñòå, ççàãîðåëàñü ççåìëÿ ïïîä ííîãàìè.
È ððåøèëè ííåìöû ââûïóñòèòü ííà ïïîëå
áîÿ ««æèâûõ» òòåðìèíàòîðîâ. ÒÒîëüêî
ïîëó÷èëîñü ííå ôôîíòàí: ììîíñòðû
íàïðàâèëè îîðóæèÿ ííà ññâîèõ õõîçÿåâ.
Ïðèìåðíî òàê íà÷èíàåòñÿ ñþæåò íî-
âîãî øóòåðà «Âîñòî÷íûé Ôðîíò» îò
êîìàíäû Burut, èçâåñòíîé ïî èãðàì
Kreed è «Çëàòîãîðüå». Èìåííî íà ïå-
ðåðàáîòàííîì äâèæêå Kreed, ïîääåð-
æèâàþùåì òåïåðü àæ DirectX 9.0c, è

ñîçäàåòñÿ «Âîñòî÷íûé Ôðîíò». Îáå-
ùàþò: áîëåå äåñÿòè óðîâíåé, ñðåäè
íèõ ýêøí è stealth-ìèññèè, íåëèíåéíîå
ïðîõîæäåíèå. Íàïðèìåð, èãðîêó íóæ-
íî áóäåò ñäåëàòü âûáîð ìåæäó òþðåì-
íûì çàêëþ÷åíèåì (ãàðàíòèðîâàííî
îñòàåìñÿ â æèâûõ) è áåñêîìïðîìèñ-
ñíîé áîðüáîé ïðîòèâ ôàøèçìà. ×å-
òûðíàäöàòü âèäîâ îðóæèÿ, îãíåìåòû è
«Ïàíöåðøðåêè», ìàññà ðàçðóøàåìûõ
îáúåêòîâ, ïðîñòðåëèâàåìûå íàâûëåò
ñòåíû � âñå ýòî çäåñü åñòü. Òàéíîé îñ-
òàåòñÿ ðåàëèçàöèÿ «ýìîöèîíàëüíîãî»
äâèæêà Liv Kristine, êîòîðûé êàêèì-òî
îáðàçîì áóäåò âîçäåéñòâîâàòü íà
÷óâñòâà èãðàþùåãî. Ïðîðàáîòàííûé
AI, ðåàëèñòè÷íûå çâóêîâûå ýôôåêòû
� ñòàíäàðòíûé êîìïëåêò, êîòîðûé
ïðåäëàãàþò ðàçðàáîò÷èêè ïî÷òè
ëþáîãî øóòåðà. Â èõ äîáðîñîâåñòíîñ-
òè àâòîðîâ «Âîñòî÷íîãî Ôðîíòà» íàì
ïðåäñòîèò óáåäèòüñÿ.

Èãîðü «MHarry» Ìåëüíèê mharry@ngs.ru

ÃÐÀÔÈÊÀ ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ �� ÏÏÀËÜ×ÈÊÈ ÎÎÁËÈÆÅØÜ.
ÁÓÄÅÒ ËËÈ ÎÎÍÀ ÒÒÀÊÎÉ ÍÍÀ ÏÏÐÎÒßÆÅÍÈÈ ÂÂÑÅÉ ÈÈÃÐÛ?
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

ARCHER MACLEAN�S MERCURY
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ignition
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Awesome Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ignitionent.com

MM ercury ääîëæåí ïïðåïîäíî-
ñèòüñÿ êêàê îîòâåò SSony ííà
çàÿâëåíèÿ NNintendo îî êêîí-

ñåðâàòèâíîñòè èèãð ääëÿ PPlayStation
Portable. ÊÊ ññîæàëåíèþ, îîáúåì
æóðíàëüíîé ññòðàíèöû ææåñòêî îîã-
ðàíè÷åí, àà ððàññêàçàòü îîá ýýòîé, ááå-
çóñëîâíî, îî÷åíü èèíòåðåñíîé èèãðå
õî÷åòñÿ ïïîïîäðîáíåå, ïïîýòîìó �� ññ
ìåñòà ââ êêàðüåð. ÑÑóòü ïïðîñòà. ÈÈã-
ðîêó ääàåòñÿ ëëàáèðèíò èè êêàïëÿ ððòó-
òè, êêîòîðóþ îîí ääîëæåí ÷÷åðåç ýýòîò
ëàáèðèíò ïïðîâåñòè. ÂÂñå! 
Íî ýòî òîëüêî âåðøèíà àéñáåðãà. Â
èãðå ïðåäñòàâëåíî òðè ðåæèìà: ãî-
íî÷íûé, íàêîïèòåëüíûé (ïîìíèòå
Katamari Damacy?) è ãîëîâîëîìíûé.
Â ïåðâîì èãðîê äîëæåí óïðàâëÿòü
êàïëåé ðòóòè, ïûòàÿñü îáîãíàòü äðó-
ãóþ, ïîäêîíòðîëüíóþ èñêóññòâåííîìó
èíòåëëåêòó (èëè ïðèÿòåëþ, èãðàþùå-
ìó ÷åðåç Wi-Fi). Â ðåæèìå «íàêîïè-
òåëüíîì» íóæíî äîêàòàìàðèòü ðòóò-
íûé øàðèê äî ôèíèøà, íàáðàâ ïî äî-
ðîãå ïîáîëüøå ìàññû òåëà. Â ïîñ-
ëåäíåì æå, «ãîëîâîëîìíîì», òðåáó-
åòñÿ ðàçäåëèòü êàïëþ íà íåñêîëüêî
÷àñòåé, ÷òîáû òå àêòèâèðîâàëè ìåõà-
íèçìû, îòêðûâàþùèå ïóòü ê ôèíèøó.
×òîáû îäîëåòü íåêîòîðûå ïðåãðàäû,

êðîøêàì ðòóòè èíîãäà ïðèäåòñÿ
óìåíüøàòüñÿ èëè óâåëè÷èâàòüñÿ. Óï-
ðàâëÿòü øàðîì íóæíî ñ àíàëîãîâîé
ðóêîÿòêè PSP; âñåãî óðîâíåé, îáúå-
äèíåííûõ â øåñòü òåìàòè÷åñêèõ ìè-
ðîâ, îêîëî ñåìèäåñÿòè. Â êàæäîì ìè-
ðå âàñ æäóò íåñêîëüêî ëàáèðèíòîâ,
íà êîòîðûõ ðàññåÿíû ñàìûå íàñòîÿ-
ùèå âðàãè, à â êîíöå ñòîèò îõðàíÿþ-
ùèé ïóòü ê âûõîäó áîññ. À íàïîñëå-
äîê ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò 70 ìóçû-
êàëüíûõ òðåêîâ � ïî îäíîìó íà ëàáè-
ðèíò � è ìàëîïîíÿòíûé ñåíñîð
äåéñòâèÿ, îòñëåæèâàþùèé äâèæåíèÿ
èãðîêà (ïðî åãî ðåàëèçàöèþ íà PSP
óìàë÷èâàåòñÿ).
Ïîêà Mercury íåìíîãî íàïîìèíàåò
ñåðèþ èãð Monkey Ball îò Sega.
Ïðàêòè÷åñêè òà æå ìåõàíèêà è óï-
ðàâëåíèå, íî, âìåñòå ñ òåì, ïåðåðà-
áîòàííûé ãåéìïëåé è èçìåíåííûé
æàíð. Âñå-òàêè â Mercury, íàðÿäó ñ
òðàäèöèîííûìè ïëàòôîðìåííûìè
ýëåìåíòàìè (ïðûæêè ïî äâèæóùèì-
ñÿ ïëèòêàì åùå íèêòî íå îòìåíÿë)
åñòü è action-ìîìåíòû: â íåêîòîðûõ
ëîêàöèÿõ äëÿ óñïåøíîé äåàêòèâà-
öèè âðàãîâ êàïëå ïðèäåòñÿ ìåíÿòü
öâåò, ïðèîáðåòàÿ íåêîòîðûå íîâûå
ñïîñîáíîñòè.

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru
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Ñóòü MMercury ïïðîñòà: èãðîêó ääàåòñÿ ëëàáèðèíò 
è êêàïëÿ ððòóòè, êîòîðóþ îîí ääîëæåí ÷÷åðåç ýýòîò ëëàáèðèíò ïïðîâåñòè. ÂÂñå!

ÝÒÎÒ ÌÌÈÐ ÑÑÂßÇÀÍ ÑÑ ÈÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍÀÌÈ ÈÈËÈ
Ñ ÀÀÐÊÒÈÊÎÉ? ÈÈËÈ ÈÈ ÑÑ ÒÒÅÌ, ÈÈ ÑÑ ÄÄÐÓÃÈÌ?

DYNASTY WARRIORS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Koei
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Koei
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005

ÎÍËÀÉÍ: http://www.koeigames.com

ÑÑ åìèìèëüíûìè øøàãàìè
âñòóïàåò SSony ííà ððûíîê
ïîðòàòèâíûõ èèãðîâûõ êêîí-

ñîëåé, ââûïóñêàÿ ááëîêáàñòåðû
Metal GGear AAcid, RRidge RRacers èè
Dynasty WWarriors. ÑÑòðåìÿñü óóãî-
äèòü ââñåì èè ññðàçó, ÿÿïîíöû èèçäàþò
è òòàêòè÷åñêîå ïïðèêëþ÷åíèå, èè ããî-
íî÷íóþ èèãðó, èè ììàññèâíûé aaction-
ïðîåêò ââ õõîðîøî èèçâåñòíîé ââëà-
äåëüöàì PPS2 ââñåëåííîé. ÓÓðà. 
Ãåéìïëåé ïîðòàòèâíîé âåðñèè DW
ïðàêòè÷åñêè íå îòëè÷àåòñÿ îò òîãî, ÷òî
ìû âèäåëè íà PS2. Â ñåäëå èëè ñïå-
øèâøèñü, ìû çàëèõâàòñêè óáèâàåì
âðàæåñêèõ âîèíîâ, à åñëè ïîâåçåò, òî
è ñàìèõ ãåíåðàëîâ. Ïîñëå ñìåðòè ÷ó-
æîãî êîìàíäèðà áîé ñ÷èòàåòñÿ îêîí-
÷åííûì (âûèãðàííûì!) íåçàâèñèìî îò
òîãî, ñêîëüêî ñîëäàò ïðîòèâíèêà îñòà-
ëîñü â æèâûõ � òðè èëè òðèäöàòü òðè.
Êàðòà ìåñòíîñòè îòíûíå íàõîäèòñÿ
ñïðàâà, ïîêàçûâàÿ ðàñïîëîæåíèå
ñîáñòâåííî âàøåãî ïåðñîíàæà, ñâîèõ
è ÷óæèõ ïåõîòèíöåâ è ãåíåðàëîâ. Â
Dynasty Warriors íà PSP ïîÿâèëàñü
ïîäêîíòðîëüíàÿ èãðîêó ãðóïïà ëåéòå-
íàíòîâ � êîìàíäèðîâ ðàíãîì ïîìåíü-
øå. Ìîæíî âîççâàòü ê íèì, è îíè îòäà-

äóò ÷àñòü ñâîåé ýíåðãèè, êîòîðàÿ ïî-
âûñèò íà íåêîòîðîå âðåìÿ ñèëó âàøå-
ãî ãåðîÿ è äàñò åìó íåêîòîðûå ñâåð-
õñïîñîáíîñòè. Ïîìîùíèêè, êàê è ïðî-
òàãîíèñò, íàáèðàþò îïûò è ðàñòóò â
óðîâíÿõ. Â Dynasty Warriors ïîÿâèëàñü
«ñòðàòåãè÷åñêàÿ êàðòà» � óêàçàâ íà
íåé òî÷êó, èãðîê ìîìåíòàëüíî ïåðå-
íîñèòñÿ òóäà, à çàòåì ïîñòåïåííî ñó-
æàåò äèàïàçîí ïîèñêà è â êîíöå êîí-
öîâ ïîïàäàåò íà ïîëå áîÿ. Ðåøåíèå î
åå ââåäåíèè ðàçäåëèëî ïîêëîííèêîâ
ñåðèàëà íà äâà ëàãåðÿ. Íàì êàæåòñÿ,
÷òî â Koei ïîñòóïèëè ïðàâèëüíî � âñå
ðàâíî ýòî íåîáõîäèìî áûëî ñäåëàòü
ðàíî èëè ïîçäíî. Ïîÿâëåíèå ýêðàíà,
íà êîòîðîì îòîáðàæåíû âðàæäóþùèå
àðìèè, ïîçâîëèò èãðîêó ïî÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ ïîëêîâîäöåì, à íå ïðîñòî
«íà÷àëüíèêîì» îäíîãî, ïóñòü äàæå
áîëüøîãî, ñðàæåíèÿ. Ïðèäåòñÿ ðàñï-
ðåäåëÿòü ñèëû, ñìîòðåòü, êóäà íåîá-
õîäèìî îòïðàâèòü ïîäêðåïëåíèå, ÷òî-
áû íå ñäàòü âàæíûé ó÷àñòîê âðàãó.
Òàêòè÷åñêîå ïëàíèðîâàíèå òåïåðü áó-
äåò çàíèìàòü ÷óòü áîëüøå âðåìåíè,
÷òî ÿâëÿåòñÿ áåçóñëîâíûì ïëþñîì
íîâîé ÷àñòè èãðû. Äåëî âåðíîå � åñ-
ëè íå ñóïåðõèòîì, òî äîñòîéíîé èãðîé
DW ñòàíåò. 

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ: DDYNASTY WWARRIORS �� ËËÈØÜ ÐÐÀÁÎ×ÅÅ
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÈÃÐÛ. ÂÂÏÎËÍÅ ÂÂÅÐÎßÒÍÎ, ××ÒÎ ÎÎÍÎ ÅÅÙÅ ÈÈÇÌÅÍÈÒÑß.



WORMS 4: MAYHEM
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team 17
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.wormsmayhem.com

WW orms FForts: UUnder SSiege!
íåñêîëüêî îîòêëîíèëàñü
îò èèñêîííûõ ««÷åðâÿ÷üèõ»

òðàäèöèé èè, ââîçìîæíî, ííå ññîâñåì
îïðàâäàëà ÷÷àÿíèÿ ôôàíàòîâ. ÑÑïå-
öèàëüíî ääëÿ êêîíñåðâàòèâíûõ ïïîê-
ëîííèêîâ ññåðèàëà TTeam17 ààíîíñè-
ðîâàëà WWorms 44: MMayhem. ÏÏðîåêò
ïðîâîçãëàøàåò ââîçâðàò êê ââåêîâûì
êàíîíàì WWorms �� èè îîãðîìíóþ ññâî-
áîäó ääëÿ ôôàíòàçèè èèãðîêîâ.
Êëîíèðîâàííûå íà âèä ÷åðâè óõîäÿò
â ïðîøëîå. Â Worms 4: Mayhem äè-
çàéí ïîäîïå÷íûõ � íàøà ïðÿìàÿ
îáÿçàííîñòü. Èãðîê îïðåäåëÿåò ÷åð-
òû ëèöà, öâåò êîæè è âîëîñ äëÿ êàæ-
äîãî ÷åðâÿêà êîìàíäû. Íà âûáîð
òàêæå áóäåò ïðåäëîæåíî íåñêîëüêî
ïðåäñìåðòíûõ ðåïëèê. Âîçìîæíîñòè
äëÿ ñàìîðåàëèçàöèè ýòèì íå îãðà-
íè÷èâàþòñÿ. Team 17 ïîçâîëèò íàì
ñîáñòâåííîðó÷íî êîíñòðóèðîâàòü

îðóæèå. Ýòî ïðèòîì, ÷òî Worms 4:
Mayhem âêëþ÷èò â ñåáÿ âåñü áîãà-
òûé àðñåíàë ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé ñ
íåîðäèíàðíûìè äîáàâëåíèÿìè âðî-
äå Îòðàâëåííîé Ñòðåëû, Ñòîðîæå-
âîé Ïóøêè èëè íåïîíÿòíîãî Áû÷üåãî
Áëèöà. Äâàäöàòü ïÿòü îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ìèññèé è áåñêîíå÷íûå ñå-
òåâûå ñðàæåíèÿ ðàçâåðíóòñÿ â ïÿòè
ðåãèîíàõ: Þðñêîì Ïàðêå, Êàìåëîòå,
íà Ñòðîéïëîùàäêå, Äèêîì Çàïàäå è
Àðàáñêîì Âîñòîêå. Ëîêàöèè ïîë-
íîñòüþ èíòåðàêòèâíû, à öåëü íåêî-
òîðûõ ìèññèé � òîòàëüíîå óíè÷òîæå-
íèå âñåõ äåòàëåé ðåëüåôà. Âñå îä-
íîïîëüçîâàòåëüñêèå êàðòû äîñòóïíû
è â ìóëüòèïëååðå. Äëÿ íåå æå îò-
äåëüíî ñîçäàåòñÿ äâà äåñÿòêà óíè-
êàëüíûõ ñöåíàðèåâ. Âñå-òàêè îñíîâ-
íîå äîñòîèíñòâî «÷åðâåé» � èõ ñïî-
ñîáíîñòü ðàçâëåêàòü öåëûå êîëëåê-
òèâû èíäèâèäóóìîâ.

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru

Tales of Eternia
Ïðåäñòàâèòåëè Namco ñîîáùèëè, ÷òî Tales of Destiny II
áóäåò ïðèâåäåíà â ÷óâñòâî, îòðåñòàâðèðîâàíà è
ïîðòèðîâàíà íà PSP. Âïðî÷åì, ñëîâå÷êî «áóäåò»
çäåñü íå ñîâñåì ê ìåñòó: ÿïîíñêàÿ âåðñèÿ èãðû
óâèäèò ñâåò óæå òðåòüåãî ìàðòà.
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Â ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÏÏÐÈÌÅÐÀ ÑÑÀÌÎÄÅËÜÍÎÃÎ ÎÎÐÓÆÈß ÀÀÂÒÎÐÛ ÏÏÐÈÂÎ-
ÄßÒ ÒÒÓÀËÅÒÍÓÞ ÁÁÎÌÁÓ. ÑÑÌÅÐÒÎÍÎÑÍÛÉ, ÍÍÀÂÅÐÍÎÅ, ÏÏÐÈÁÎÐ...
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SEVEN KINGDOMS: CONQUEST

Íîâûå Seven
Kingdoms ýòî:
� ññåìü ããóìàíîèäíûõ èè ññåìü
äåìîíè÷åñêèõ ððàñ;
� ààâòîìàòè÷åñêàÿ ññèñòåìà
ñáîðà ððåñóðñîâ;
� ããåðîè, êîòîðûõ ññìîãóò
ïðèçâàòü ëëþáûå ððàñû;
� ììàãèÿ èè òòåõíîëîãèÿ ääëÿ
âñåõ ííàðîäîâ ááåç
èñêëþ÷åíèÿ;
� ââîñåìü ÷÷åëîâåê ïïî ññåòè;
� ññàóíäòðåê ««îðêåñòðîâîãî
êà÷åñòâà»

ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.enlight.com

Àâòîðû SSeven KKingdoms: Conquest ííå ïïðèçíàþò èèñòîðè÷åñêóþ ääîñòîâåðíîñòü. 
Â èèãðå ááóäóò ååãèïòÿíå èè ììîðïåõè, äåìîíû èè ããîáëèíû, êî÷åâíèêè èè... ççåðãè.



CHAMPIONS: RETURN TO ARMS

BLOOD WILL TELL

FIRE EMBLEM

ÃÀËÅÐÅß 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 7 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://returntoarms.station.sony.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: RPG
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âòîðîé êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com
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ÃÀËÅÐÅß 
ATARI CLASSICS METROID PRIME

HUNTERS
MR. DRILLER 
DRILL SPIRITS

PROJECT RUB

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 ìàðòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: FPS
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀÂÛÕÎÄÀ: 8 ìàÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 5
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 ìàðòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com/games/mrdriller

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 ìàðòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com
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ÃÀËÅÐÅß 
RAYMAN DS ROBOTS TIGER WOODS 

PGA TOUR
THE URBZ: 
SIMS IN THE CITY

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: platform
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 ìàðòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ubi.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: platform
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 ìàðòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://vugames.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: sports
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 ìàðòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.easports.com/games/tigerwoods2005/nds.jsp

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: life sim
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 ìàðòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com
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Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@animag.ru

ÎÎññííîîââííîîéé ääîî ïïððèèõõîîääàà XXeennoossaaggaa ððîîëëååââîîéé
ññååððèèààëë NNaammccoo ææèèââååòò èè ððààççââèèââààååòòññÿÿ.. ÊÊààææ-
ääààÿÿ èèçç èèããðð ññîî ññëëîîââààììèè ««TTaalleess ooff»» ââ ííààççââàà-
ííèèèè �� ïïååððââîîññîîððòòííààÿÿ ôôýýííòòååççèèééííààÿÿ ññêêààççêêàà,,
êêîîòòîîððààÿÿ ïïëëååííÿÿååòò òòååïïëëîîéé ààòòììîîññôôååððîîéé,, èèííòò-
ððèèããóóååòò ëëààêêîîííèè÷÷ííûûìì ññþþææååòòîîìì èè ççààááààââëëÿÿååòò
ÿÿððêêèèììèè ããååððîîÿÿììèè.. ÏÏîî÷÷òòèè ïïîîëëííààÿÿ ààëëüüòòååððííààòòèè-
ââàà FFiinnaall FFaannttaassyy,, ââ êêîîððííåå îîòòëëèè÷÷ííààÿÿ îîòò BBrreeaatthh
ooff FFiirree,, LLuunnaarr,, GGrraannddiiaa,, SSuuiikkooddeenn èè ïïððîî÷÷èèõõ
««øøêêîîëë êêîîííññîîëëüüííûûõõ RRPPGG»»..

Â ääàëåêèå èè ññ÷àñòëèâûå ââðåìåíà ööàðñòâîâàíèÿ SSNES ææàíð ïïðèñòàâî÷íûõ ððîëåâûõ èèãð
ñòðåìèòåëüíî ííàáèðàë îîáîðîòû, ÷÷èñëî ññâåæèõ ïïðîåêòîâ ððîñëî ââ ããåîìåòðè÷åñêîé ïïðîã-
ðåññèè, àà ããåíèàëüíûå èèäåè ððîæäàëèñü îîäíà ççà ääðóãîé. ßßïîíñêèå êêîìïàíèè-èèãðîäåëû
ïîñòåïåííî ççàêëàäûâàëè ôôóíäàìåíò ääëÿ êêðóïíûõ ññåðèàëîâ. SSquare ýýâîëþöèîíèðîâà-
ëà ññ êêàæäîé ííîâîé FFinal FFantasy �� ââîçìîæíîñòè 116-ááèòíîé ññèñòåìû NNintendo ïïîçâîëÿëè
ñîçäàâàòü ììíîãîëèêèå ììèðû, ííàñåëÿòü èèõ óóíèêàëüíûìè ïïåðñîíàæàìè èè ááîëåå ««æèâî»
ïðîïèñûâàòü ññöåíàðèè. ÂÂñå DDragon QQuest ððàáîòû EEnix îîñòàâàëèñü ííåèçìåííî ââåðíûìè
òðàäèöèÿì: ääåòèùå ÞÞäçè ÕÕîðèè ããîðäî ííåñëî òòèòóë ««ñàìîãî ÷÷èñòîêðîâíîãî ññåðèàëà
RPG», ííå ææåëàÿ ììåíÿòüñÿ, ááóäòî ááû ââ ïïèêó ììíîãî÷èñëåííûì êêîíêóðåíòàì. ÍÍå ççàáûâàÿ
î ááåñêîíå÷íûõ SStreet FFighter èè MMega MMan, êêóäåñíèêè CCapcom ññìàñòåðèëè BBreath oof FFire
� èè ññôîðìèðîâàâøèéñÿ ôôýíäîì ëëþáèòåëåé RRPG ââêóñèë ññàìóþ ««äðàêîíüþ» èèãðó, êêîòî-
ðàÿ, êê òòîìó ææå, ùùåãîëÿëà ììèíè-èèãðàìè ââðîäå ððûáàëêè ññ îîõîòîé.
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Íî õõèòðåå ââñåõ ïïîñòóïèëè ââ NNamco, ââûïóñòèâ ââ 11995 ããîäó TTales oof PPhantasia.
Íàä èèãðîé òòðóäèëàñü êêîìàíäà WWolfteam: ÉÉîñèõàðó ÃÃîòàíäà ((ñöåíàðèé, ïïðîãðàì-
ìíûé êêîä), ÕÕèðîÿ ÕÕàöóñèáà ((ðàáîòà ññî ççâóêîì) èè ÌÌàñàêè ÍÍîðèìîòî ((äèçàéí). ÂÂ
äåòèùå ýýòèõ óóìåëüöåâ ïïðèñóòñòâîâàëî ïïðàêòè÷åñêè ââñå, ÷÷åì ïïîäêóïàëè õõèòû-
êîíêóðåíòû, ííî èèìåëèñü òòàêæå èè ññâîè êêîçûðè. ÂÂ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ÒÒîÐ èèíòåðåñíà
ñ òòåõíè÷åñêîé òòî÷êè ççðåíèÿ: îîòðàæåíèÿ ââ ççåðêàëàõ èè ââîäå, èèçìåíÿþùèåñÿ ââ ççà-
âèñèìîñòè îîò èèñòî÷íèêà ññâåòà òòåíè, ññîëèäíîå êêîëè÷åñòâî ààíèìèðîâàííûõ îîáú-
åêòîâ ííà ááýêãðàóíäàõ, îîöèôðîâàííûå ããîëîñà èè ïïåñíè �� ââñå ýýòî ááûëî ííàñòîÿùèì
îòêðîâåíèåì. ÈÈãðà ââîøëà ââ èèñòîðèþ SSNES êêàê îîäíà èèç êêðàñèâåéøèõ RRPG êêîí-
ñîëè �� ññõîæèì îî÷àðîâàíèåì îîáëàäàþò ððàçâå ÷÷òî CChrono TTrigger ääà SStar OOcean.
Ñþæåò, ííàïðîòèâ, ííèêàê ííå îîòëè÷àëñÿ îîò îîñíîâíîé ììàññû ððîëåâûõ ïïðîåêòîâ òòî-
ãî ââðåìåíè. ÈÈ ââñå-òòàêè èèãðîê ññ ããîëîâîé óóõîäèë ââ ïïðèêëþ÷åíèå ïïðîñòîãî ääåðåâå-
íñêîãî ïïàðåíüêà ïïî èèìåíè ÊÊëåññ, êêîòîðûé ëëèøèëñÿ ððîäèòåëåé èè îîòïðàâèëñÿ ââû-
ìåùàòü ççëîñòü ííà óóáèéöå. ÇÇâó÷èò ííå ññëèøêîì îîïòèìèñòè÷íî, ííî ññòîèò ïïðîâåñòè
çà èèãðîé ïïàðó ÷÷àñîâ, êêàê ññòàíîâèòñÿ ÿÿñíî: ÒÒîÐ �� ååäâà ëëè ííå ññàìàÿ ïïîçèòèâíàÿ
èãðà. ÇÇàðÿä ïïîçèòèâà ññòîëü îîãðîìåí ááëàãîäàðÿ ÿÿðêèì ëëîêàöèÿì, ññïîêîéíîé êêàê
øòèëü ììóçûêå èè ããðåþùåé ääóøó ààòìîñôåðå óóìèðîòâîðåíèÿ. ÈÈ ïïóñòü èèãðîê ííå
íàéäåò ççäåñü ýýìîöèîíàëüíûõ ññöåí, ääîñòîéíûõ FFinal FFantasy VVI, ääà èè ííåëèíåé-
íîñòüþ óóðîâíÿ ïïîìÿíóòîãî CChrono TTrigger òòâîðåíèå NNamco ííå ùùåãîëÿåò. ÓÓ ÒÒîÐ
åñòü ííå÷òî ááîëåå ïïðèçåìëåííîå, ííî ííå ììåíåå ïïðèòÿãàòåëüíîå �� ïïîêîé. ÀÀáñîëþò-
íûé ïïîêîé ââî ââñåì, ÷÷òî êêàñàåòñÿ ññþæåòíîé ëëèíèè. ÏÏðîòèâîâåñîì ññëóæàò ááèòâû,
îðèãèíàëüíî ââûïîëíåííûå ââ 22D. ÄÄî ññèõ ïïîð ððåäêàÿ RRPG ììîæåò ññðàâíèòüñÿ ññ
ÒîÐ ïïî ÷÷àñòè ââåñåëüÿ ññðàæåíèé: ððåçíÿ ïïðîèñõîäèò ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè, ññî ññòî-
ðîíû èèãðîêà ââûñòóïàþò ÷÷åòûðå ããåðîÿ; óóïðàâëÿòü ääîçâîëåíî òòîëüêî îîäíèì �� îîñ-
òàëüíûå ááüþòñÿ ïïîä ÷÷óòêèì ððóêîâîäñòâîì AAI, îîäíàêî ïïðèâèòü òòîâàðèùàì ííóæ-
íóþ òòàêòèêó �� ääåëî èèçìåíåíèÿ ííåñêîëüêèõ ïïóíêòîâ ââ îîïöèÿõ. ««Ñêèëëîâ» èè ììàãè-
÷åñêèõ ççàêëèíàíèé �� òòüìà òòüìóùàÿ, èè êêàæäàÿ ààòàêà ââûãëÿäèò îîòëè÷íî îîò ääðó-
ãèõ. ÅÅùå îîäíà ññâåæàÿ ííàõîäêà �� ññèñòåìà ââîññòàíîâëåíèÿ ÍÍÐ ïïîñðåäñòâîì ïïè-
ùè. ÑÑòîèò ïïîëîæèòü ââ ïïîõîäíûé ððþêçàê êêàêîé-ííèáóäü ääåëèêàòåñ èè ïïðîáåæàòüñÿ,
êàê óóòðà÷åííàÿ ââ òòÿæåëûõ ááèòâàõ ýýíåðãèÿ óó÷àñòíèêîâ ïïàðòèè ááóäåò ïïîòèõîíüêó
âîñïîëíÿòüñÿ. ÒÒîÐ �� êêàê èè ëëþáàÿ èèç ïïîñëåäóþùèõ èèãð ññåðèàëà �� ííå÷àñòàÿ
RPG, ââ ÷÷üåé ññèñòåìå ««ïðîêà÷êè» ççàìå÷àòåëüíî ââûäåðæàí ááàëàíñ. ÒÒî ååñòü,
äëÿ ïïëàíîìåðíîãî ððàçâèòèÿ ññîâñåì ííå îîáÿçàòåëüíî ññïåöèàëüíî ððàñõàæè-
âàòü ïïî ììåñòàì îîáèòàíèÿ ììîíñòðîâ. ÂÂïîëíå ääîñòàòî÷íî ïïðîäâèãàòüñÿ ïïî ññþ-
æåòó, îîòïðàâëÿÿ ííà òòîò ññâåò ââñåõ ïïîïàäàþùèõñÿ ââðàãîâ, �� òòàêèì îîáðàçîì,
óðîâåíü ááîéöîâ ââñåãäà ááóäåò ññîîòâåòñòâîâàòü óóãîòîâàííûì òòðóäíîñòÿì. ÈÈ
ýòî �� ïïðèòîì, ÷÷òî ïïîòàñîâêè ññ ííåäðóãàìè ïïîëíû ääðàéâà, ííå ââ ììåðó ääèíàìè÷-
íû èè ïïðîñòî ççàõâàòûâàþò ääóõ.

TALES OOF FFANDOM
Tales oof PPhantasia, TTales oof DDestiny èè TTales oof EEternia ííåîäíîêðàòíî
èñõîæåíû ââäîëü èè ïïîïåðåê? ÂÂòÿíóëèñü ââî ââçàèìîîòíîøåíèÿ ììåæäó
ãåðîÿìè? ÂÂû �� ÷÷åëîâåê, ââëàäåþùèé ÿÿïîíñêèì ÿÿçûêîì, ëëþáÿùèé
«Òåòðèñ», ïïàçëû èè ÷÷òåíèå ääåñÿòêîâ êêèëîáàéò òòåêñòà ññ ýýêðàíà òòåëå-
âèçîðà? ÒÒîãäà òòðè ããîäà ííàçàä ääëÿ ââàñ ââûøëè ääâà ääèñêà TTales oof
Fandom �� ññïåöèàëüíîé ððàçâëåêàëîâêè, ííàöåëåííîé ííà ïïðåäàííûõ
ôàíàòîâ ïïåðâûõ òòðåõ ïïðîåêòîâ. ÒÒåìàòè÷åñêèå ììèíè-èèãðû, ããàëåðåè
àðòà, ññîêðîâåííûå ììûñëè ïïåðñîíàæåé ((ïîíÿòíûå, ïïðàâäà, òòîëüêî
ðàçóìåþùèì ««âòîðîé-ññàìûé-ââàæíûé-ÿÿçûê-ääëÿ-ããåéìåðà») èè ââîç-
ìîæíîñòü ïïðîñëóøàòü ââñå BBGM �� ííè÷åãî ëëó÷øåãî èè ââûäóìàòü ííåëü-
çÿ. ÅÅñëè ññðåäè ââàøèõ ääðóçåé ííàáëþäàåòñÿ ïïîêëîííèê ððîëåâîãî ññå-
ðèàëà NNamco �� îîòñòåãíèòå êêàêîìó-ííèáóäü îîíëàéí-ììàãàçèíó ííåìíîãî
äîëëàðîâ èè ññäåëàéòå ääîðîãîìó ÷÷åëîâåêó ïïîäàðîê.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ
Êàê ááû NNamco ííè ññòàðàëàñü ññîõðàíèòü
óíèêàëüíîñòü ññâîåãî ääåòèùà, ïïðîâîðíûå
êîíêóðåíòû ââñåãäà ÿÿâÿò ííà ññóä èèãðîêà
íå÷òî ññõîäíîå ïïî êêîíöåïöèè. ÏÏîêà ÷÷òî ííà
ýòîì ôôðîíòå ááûëà ççàìå÷åíà ëëèøü ttri-AAce
� ààâòîðû SStar OOcean èè VValkyrie PProfile, óóñ-
ïåâøèå ââ ññâîå ââðåìÿ ïïîðàáîòàòü ííàä ÒÒîÐ
è TToD. ÏÏîëíîöåííîé ààëüòåðíàòèâîé ññåðè-
àëó TTales oof... êêîððåêòíî ââåëè÷àòü òòîëüêî
SO; ääà èè òòî ëëèøü ïïåðâûå ääâå ÷÷àñòè �� ññ
ïðèõîäîì êêîíñîëåé òòåêóùåãî ïïîêîëåíèÿ
ïóòè òòâîðåíèé NNamco èè ttri-AAce ððàçîøëèñü
ñëèøêîì óóæ êêðóòî. ÑÑàãè îîêåàíà ççâåçä îîò-
ëè÷àþòñÿ îîò ññêàçîê ññåòòèíãîì, ììóçûêàëü-
íûì îîôîðìëåíèåì, ïïîñòðîåíèåì ññþæåòà
è ííåëèíåéíîñòüþ, îîäíàêî èèìåþò ììíîæå-
ñòâî òòî÷åê ññîïðèêîñíîâåíèÿ ïïî ÷÷àñòè ààò-
ìîñôåðû, ññèñòåìû ááîÿ èè ääèçàéíà. ÏÏðå-
âîñõîäíàÿ ààëüòåðíàòèâà, êêîòîðîé ññòîèò
ïîñâÿòèòü ííå îîäèí ääåñÿòîê ÷÷àñîâ.

ÌÎÐÑÊÎÉ ÄÄÅÂÛ ÑÑ
ÒÐÅÇÓÁÖÅÌ
ÏÓÃÀÞÒÑß ÂÂÑÅ
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ. ÄÄÂÀ
ÓÄÀÐÀ �� ØØÅÑÒÜ
ÄÛÐÎÊ!
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Tales oof PPhantasia �� ïïðåäìåò ññòðàñòíîãî îîáîæàíèÿ ííå îîäíîãî õõàðäêîðíîãî
ïîêëîííèêà RRPG. ÔÔàíàòû ííåîïèñóåìî ääîâîëüíû, ïïåðåèçäàíèÿ ääëÿ PPSX èè
GBA èèìåëè óóñïåõ, àà ññàìîé ÷÷åñòíîé ççàïàäíîé ïïóáëèêå òòîëüêî ïïðåäñòîèò îîöå-
íèòü øøåäåâð ââî ââñåì ââåëèêîëåïèè. ÈÈ ïïóñòü ýýòî ííèêîãî ííå ññìóùàåò �� ïïðîíè-
êàòüñÿ êêëàññèêîé ííå ïïîçäíî ââî ââðåìåíà ëëþáûõ ïïëàòôîðì.

Â 11997 ããîäó ïïîòîê èèãð ääëÿ SSNES ííåèçáåæíî èèññÿê �� ððàçðàáîò÷èêè ññ ïïîíÿò-
íûì ýýíòóçèàçìîì êêèíóëèñü îîñâàèâàòü ííîâûå ïïðîñòîðû PPS oone. ÏÏðàâäà, ââ
ýòîì ääåëå ããîñïîäà òòâîðöû ííå îîñîáåííî ïïðåóñïåëè. ÄÄîêàçàòåëüñòâî �� øøêâàë
ñòàðîðåæèìíûõ RRPG, êêîòîðûå ââíåøíå ññëàáî îîòëè÷àëèñü ((à èèíîé ððàç èè ííå îîò-
ëè÷àëèñü ââîâñå) îîò èèãð 116-ááèòíîé ýýïîõè. ÊÊ êêàòåãîðèè òòàêèõ ïïðîåêòîâ ááåçîãî-
âîðî÷íî îîòíîñèëàñü ññâåæåèñïå÷åííàÿ TTales oof DDestiny. ÏÏîçíàíèé òòåõíè÷åñêèõ
îñîáåííîñòåé ííîâîé ïïëàòôîðìû õõâàòèëî ððàçðàáîò÷èêàì ííà óóëó÷øåíèå ààíè-
ìàöèè �� êêà÷åñòâî ññïðàéòîâ èè ýýôôåêòîâ îîñòàëîñü ííà ïïðåæíåì óóðîâíå. ÇÇâóê,
áëàãîäàðÿ ááîëåå ññîâåðøåííîìó ííîñèòåëþ, ññòàë ããîðàçäî ««÷èùå» èè ïïðèÿòíåå,
à òòèòóëüíûé ýýêðàí ïïðåäâàðÿåò ääèíàìè÷íûé ààíèìå-ððîëèê �� êêðàñîòà! ÍÍà ääðó-

ãîé ÷÷àøå ââåñîâ �� îîòâðàòèòåëüíàÿ ïïñåâäî-òòðåõìåðíàÿ êêàðòà ììèðà, ççàñëóæè-
âàþùàÿ ââ ññâîé ààäðåñ ïïàðû-òòðîéêè ííå ññàìûõ ïïå÷àòíûõ ññëîâ. ÝÝòó êêîøìàðíóþ
ïèêñåëèçîâàííóþ êêàøó ííå òòîëüêî ïïðîòèâíî ññîçåðöàòü �� ïïî ííåé ííåâîçìîæíî
ñïîêîéíî ïïåðåäâèãàòüñÿ. ÍÍî ííå ýýòî ããëàâíîå. ÂÂàæíåå �� ááåðåæíî ññîõðàíåííàÿ
àòìîñôåðà, ïïðîðàáîòàííàÿ ññöåíàðíàÿ ÷÷àñòü èè ââñå ååùå ççàæèãàòåëüíûå ááîè.
Ñ ïïîñëåäíèìè ííåñêîëüêî ççà÷àñòèëè �� ääî ððàííèõ FFinal FFantasy õõîòü èè ääàëåêî,
íî ââ TToD ññðàæåíèÿ ññòàëè ÷÷óòî÷êó îîäíîîáðàçíåå.

Íàä òòðåòüåé êêðóïíîé èèãðîé ññåðèàëà, TTales oof EEternia, êêîëäîâàëà ííåìíîãî èèç-
ìåíèâøàÿñÿ êêîìàíäà ààâòîðîâ. ÍÍàëèöî ääðóãîå ããðàôè÷åñêîå ððåøåíèå: èèçîá-
ðàçèòåëüíîé ÷÷àñòüþ TToE ááîëüøå ïïîõîäèò ííà SStar OOcean: TThe SSecond SStory,
íåæåëè ííà ïïðåäøåñòâåííèö. ÏÏåðåìåíû ííå ììèíîâàëè èè ááîåâóþ ññèñòåìó �� ïîÿ-
âèëèñü ïïðèçûâàåìûå ììîíñòðû, ááîåâûå êêà÷åñòâà ããåðîåâ ññòàëè êêóäà ððàçíîîá-
ðàçíåå, àà ïïîòàñîâêè îîòíûíå ïïðåäñòàâëÿþò ññîáîé ííàñòîëüêî ááåçáàøåííîå
çðåëèùå, ÷÷òî îîðèåíòèðîâàòüñÿ ââ ïïðîèñõîäÿùåì �� ïïðîáëåìàòè÷íî. ÂÂïðî÷åì,
áóéñòâî ýýôôåêòîâ èè óóäâîåííàÿ ññêîðîñòü ýýêøíà ççàîäíî ääîáàâèëè ççðåëèùíîñ-

ÀÍÈÌÅ ÈÈ ÌÌÀÍÃÀ
Äëÿ ííå èèìåþùèõ ââîçìîæíîñòè îîçíàêî-
ìèòüñÿ ññ ïïåðâûìè òòðåìÿ èèãðàìè ññóùåñòâó-
þò ààíèìå èè ììàíãà: ââ ïïðîøëîì ããîäó èèç-ïïîä
ïåðà NNamco ââûøëè ÷÷åòûðå ííåïëîõèõ OOVA
ïî ììîòèâàì TTales oof PPhantasia, ïïðèêëþ÷å-
íèÿ ÑÑòýíà ÀÀéëåðîíà ññ òòîâàðèùàìè îîòëè÷-
íî èèçîáðàæåíû ïïðè ïïîìîùè ««÷åðíî-ááåëûõ
ãîâîðÿùèõ êêàðòèíîê», àà ññîáûòèÿ ÈÈíôåðèè
è ÖÖåëåñòèè ññïðîåöèðîâàíû ââ ííåâçðà÷íûé
13-ññåðèéíûé ööèêë. ÒÒàêæå ááûëî îîáúÿâëåíî,
÷òî èèçâåñòíàÿ ññòóäèÿ PProduction II.G ((Ghost
in tthe SShell) ïïëàíèðóåò ññúåìêè òòåëåñåðèàëà
ïî ììîòèâàì TTales oof SSymphonia, ííî ííà ññå-
ãîäíÿøíèé ääåíü ññåé ïïðîöåññ ååäâà ëëè ññäâè-
íóëñÿ ññ ììåðòâîé òòî÷êè. ÂÂ ööåëîì ææå ââñå ýýòè
ïðîåêòû èèíòåðåñíû ëëèøü îîò÷àñòè �� èèãðàòü
âñå-òòàêè ëëó÷øå. 

ÇÀ ÊÊÀÄÐÎÌ
Óâû èè ààõ, ííî ääëÿ ççàïàäíîãî èèãðîêà ííûíå ëëîêàëèçîâàíû ëëèøü òòðè èèã-
ðû: TTales oof DDestiny, TTales oof EEternia ((ïîëó÷èâøàÿ ââ ÑÑØÀ ííàçâàíèå
Tales oof DDestiny III) èè TTales oof SSymphonia. ÑÑêîðî ääàííûé ññïèñîê ïïîïîë-
íèòñÿ êêàê ììèíèìóì îîäíèì ïïóíêòîì �� ððåëèç GGBA-ââåðñèè TTales oof
Phantasia ííà òòåððèòîðèè ÑÑåâåðíîé ÀÀìåðèêè îîáÿçàòåëüíî ññîñòîèòñÿ.
Ïîêà ÷÷òî îîçíàêîìèòüñÿ ññ ààíãëîÿçû÷íîé ââåðñèåé ÒÒîÐ ììîæíî òòîëüêî
ïîñðåäñòâîì ýýìóëÿòîðà SSNES èè RROM-ôôàéëà èèãðû, óóêîìïëåêòîâàííî-
ãî ïïàò÷åì-ïïåðåâîäîì ããðóïïû DDeJap. ××òî êêàñàåòñÿ ïïåðñïåêòèâ èè ííàè-
áîëåå îîáèäíûõ ««óòðàò», òòî ççäåñü ððàçãîâîð èèäåò ââñå ááîëüøå îî ääâóõ
ïðîåêòàõ �� îîðèãèíàëüíîé TTales oof DDestiny III èè ññîâñåì ññâåæåíüêîé
Tales oof RRebirth. ÄÄèñêè ññ TToDII, ïïîäëèííûì ññèêâåëîì ïïåðâîé TTales oof
Destiny, óóñòðîèëèñü ííà ïïîëêàõ ÿÿïîíñêèõ ììàãàçèíîâ ååùå òòðè ããîäà ííà-
çàä, ííî îîá ààíãëîÿçû÷íîé ââåðñèè ííè÷åãî ííå ññëûøíî ääî ññèõ ïïîð. ÇÇàã-
âîçäêà ââ òòîì, ÷÷òî ããðàôè÷åñêè èèãðà ííåäàëåêî óóøëà îîò TToE ääëÿ PPS
one, �� ïïîýòîìó NNamco ääàæå èè ííå ííàäååòñÿ ííà êêîììåð÷åñêèé óóñïåõ
ëîêàëèçàöèè. ÏÏðèñêîðáíî, ííî ááîëüøèíñòâî ííåÿïîíñêèõ ããåéìåðîâ òòàê
íèêîãäà èè ííå ññîâåðøàò ââòîðîå ïïóòåøåñòâèå ââ ççíàêîìûé ììèð, êêîòî-
ðûé ïïîñòàðåë ååùå ííà 118 ëëåò ññ ììîìåíòà ççàâåðøåíèÿ ïïîõîäà ÑÑòýíà
Àéëåðîíà. ÎÎòñþäà ææå �� ííåîïðåäåëåííàÿ ññóäüáà TToR: èèãðà õõîòü èè ííî-
âàÿ, îîäíàêî ââèçóàëüíîå ððåøåíèå îîïÿòü-òòàêè ííå ððàñïîëàãàåò êê ïïîÿâ-
ëåíèþ ïïåðåâåäåííîãî ââàðèàíòà. ÂÂëàäåëüöàì PPS2, ññêîðåå ââñåãî, ííå
ñóæäåíî ïïîèãðàòü ââ ««ïîíÿòíóþ» TToS. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ààëüòåðíàòèâû ââñåã-
äà ññóùåñòâóþò: øøòóðì ïïîäëèííèêà ññ ïïîìîùüþ ììàòåðèàëîâ
GameFAQs, ððàâíî êêàê èè ïïîêóïêà GGC, �� ííå òòàêèå óóæ ííåâîçìîæíûå
ïîäâèãè. ÏÏî ââñåé ââèäèìîñòè, ììîáèëüíàÿ TTales oof TTactics îîñòàíåòñÿ
äîñòîÿíèåì èèñêëþ÷èòåëüíî ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà �� êêàê èè ïïî-
äàâëÿþùåå ááîëüøèíñòâî ïïîäîáíûõ èèãð. ÇÇàãàäî÷íàÿ TTales oof EEternia
Online ääëÿ ÐÐÑ èèìååò ââñå øøàíñû ïïîéòè ïïî ññòîïàì êêîìïüþòåðíîé
Triple TTriad, ââ ññâîå ââðåìÿ ââûäðàííîé èèç FFinal FFantasy VVIII èè ààäàïòèðî-
âàííîé ääëÿ èèãðû ïïî ññåòè, �� òòî ååñòü, ááëàãîïîëó÷íî ïïðîéòè ììèìî ííàñ.

ÁÓÄÅÌ ÍÍÀÄÅßÒÜÑß, ××ÒÎ ÂÂ ÀÀÍÈÌÅ-ÑÑÅÐÈÀËÅ
ÎÒ PPRODUCTION II.G ÃÃÅÐÎÈ ÁÁÓÄÓÒ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ

ÑÀÌÈÕ ÑÑÅÁß.

TALES OOF DDESTINY III ((PS2) TALES OOF DDESTINY III ((PS2)

TALES OOF PPHANTASIA ((SNES, PPS OONE, GGBA) TALES OOF RREBIRTH ((PS2)

ÑÒÈËÜ ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÊÈ ÃÃÅÐÎÅÂ TTALES OOF
SYMPHONIA ÑÑÅÐÜÅÇÍÎ ÎÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÎÒ
ÏÐÈÂÛ×ÍÎÃÎ ÏÏÎ ÏÏÐÅÄÛÄÓÙÈÌ ÈÈÃÐÀÌ

ÑÅÐÈÀËÀ.
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òè ((îñîáåííî êêàñàåòñÿ ááèòâ ññ ááîññàìè). ÈÈçìåíåíèé, êêàê ââèäèòå, õõâàòàåò, ííî ääóõ
ñåðèàëà èèç ÒÒîÅ îîòíþäü ííå óóëåòó÷èëñÿ �� ììèð êêðàøå ççäåøíåé ÈÈíôåðèè ííàäî ååùå
ïîèñêàòü. ÎÎïÿòü ææå, ïïîðåäåâøèé ññòàí ððàçðàáîò÷èêîâ ííå ääàë ïïðîñåñòü ññþæåòó, ááî-
ëåå òòîãî �� ïïðîäåìîíñòðèðîâàë ïïàðó ëëþáîïûòíûõ õõîäîâ. ÎÎçâó÷êà ääèàëîãîâ ííå îîñ-
òàâèò ððàâíîäóøíûì ííè îîäíîãî ëëþáèòåëÿ RRPG: ââûïîëíåíî ïïî÷òè ííà óóðîâíå LLunar
è GGrandia. ÊÊàê èè ââ ññëó÷àå ññ ÒÒîÐ, èèãðà ááóäåò ïïåðåèçäàíà. ÂÂ ýýòîò ððàç �� ííà PPSP. ÓÓ
àìåðèêàíñêèõ ããåéìåðîâ ååñòü ííåïëîõîé øøàíñ óóâèäåòü ííîâóþ ââåðñèþ ÒÒîÅ ââ ççíà-
êîìûõ ììàãàçèíàõ èèãð: ññàìà NNamco ííè÷åãî ïïîäîáíîãî ííå ññîîáùàëà, îîäíàêî SSony
âêëþ÷èëà èèãðó ââ ññïèñîê ïïðîåêòîâ ííà ëëîêàëèçàöèþ. ÑÑ÷àñòüå ììîæåò ïïðèâàëèòü ââ
ìàðòå.

TALES OOF TTHE WWORLD
Ïîìèìî îîáû÷íîãî ïïåðåèçäàíèÿ TTales oof
Phantasia, ííà GGame BBoy AAdvance ññóùåñò-
âóåò ììèíè-ññåðèàë TTales oof tthe WWorld. ÍÍà
äàííûé ììîìåíò îîòâåòâëåíèå ííàñ÷èòûâàåò
òðè ïïðîåêòà. ÂÂòîðàÿ èè òòðåòüÿ ÷÷àñòè TTotW:
Similar DDungeon �� èèäåéíûå ïïðîäîëæàòåëè
ToP: SSimilar DDungeon ääëÿ GGBC. ÂÂñåðüåç
îòëè÷àþòñÿ ððàçâå ÷÷òî ááîëåå ïïðèÿòíûì
âèçóàëüíûì îîôîðìëåíèåì �� ííåñêîí÷àå-
ìûå ääèàëîãè ííèêóäà ííå ääåëèñü, ääà èè
ãåéìïëåé ïïî-ïïðåæíåìó ííå îîòëè÷àåòñÿ
ðàçíîîáðàçèåì. ÑÑ TTotW: SSummoner�s
Lineage ÷÷óòî÷êó èèíòåðåñíåå, èèáî îîíà ïïðè-
ìå÷àòåëüíà ññðàæåíèÿìè ââ ññòèëå TTRPG.
Êîòîðûå, óóâû, ââûãëÿäÿò îîòòàëêèâàþùå ��
äëÿ èèãðû 22003 ããîäà òòàêàÿ ããðàôèêà ííåóìå-
ñòíà. ÍÍè îîäèí èèç òòðåõ ïïðîåêòîâ ííå ááûë
àäàïòèðîâàí ääëÿ ààìåðèêàíñêîãî ððûíêà.

TALES OOF PPHANTASIA: SSIMILAR DDUNGEON
Game BBoy CColor ííè÷óòü ííå õõóæå ääðóãèõ êêîíñîëåé, àà ïïîòîìó ííå ááûë
îáäåëåí ââíèìàíèåì NNamco. ÂÂîçäûõàòåëè TTales oof PPhantasia òòèõî
ñêó÷àëè, ããðóñòíî ïïîãëÿäûâàÿ ííà ääèñê ññ ïïåðåèçäàíèåì ëëþáèìîé èèã-
ðû ääëÿ PPS oone, êêàê ííàñòàë ããîä ääðàêîíà, èè �� ââóàëÿ! �� ïïîðòàòèâíîå
îòâåòâëåíèå ññàìûì ááóêâàëüíûì îîáðàçîì ïïðèøëî ââ èèõ êêàðìàíû. ÊÊ
ñîæàëåíèþ, ïïðè÷àñòíîñòü êê ââåëèêîé èèãðå ââðåìåí SSNES �� ââîçìîæ-
íî, ååäèíñòâåííûé ïïëþñ ììàëåíüêîãî ïïðîåêòà. ÂÂåäü TToP: SSD ííå
ïðåäëàãàåò óóâëåêàòåëüíîãî ããåéìïëåÿ, àà ÿÿçûêîâîé ááàðüåð ííå ïïîçâî-
ëèò ââíèêíóòü ââ ññìûñë ïïðîñòðàííûõ ääèàëîãîâ. ÍÍà GGBC ååñòü ññîíì
êà÷åñòâåííûõ ððîëåâûõ èèãð �� ëëþáàÿ DDragon WWarrior èèëè, ïïðîñòèòå,
îäíà èèç ììíîãî÷èñëåííûõ ððåäàêöèé PPokemon îîáåñïå÷èò ââàì ããîðàç-
äî ááîëåå ïïðèÿòíîå ââðåìÿïðåïðîâîæäåíèå.

ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ - 
ËÈÍÊ ÈÈÇ 

THE LLEGEND OOF ZZELDA,
ÏÐÅÒÅÐÏÅÂØÈÉ

ÑÈËÜÍÛÅ
ÒÐÀÍÑÌÓÒÀÖÈÈ!

ÔÀÐÀ - ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ
ÊÐÀÑÈÂÅÉØÈÕ
ÄÅÂÓØÅÊ,
ÎÁÈÒÀÞÙÈÕ ÂÂ
ÑÊÀÇÎ×ÍÛÕ ÌÌÈÐÀÕ
NAMCO.

TALES OOF EETERNIA ((PS OONE)
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Åñëè ááû ííå DDragon WWarrior VVII, ììû ááû ííàçâàëè TTales oof EEternia ëëó÷øåé RRPG ääëÿ
PS oone, ââûøåäøåé ââ 22001 ããîäó �� ïïîæàëóé, ïïîñëåäíåì ããîäó, ââ êêîòîðîì ääëÿ ëëå-
ãåíäàðíîé êêîíñîëè ïïîÿâèëîñü ääåéñòâèòåëüíî ììíîãî õõèòîâûõ ïïðîåêòîâ. ÒÒåì ííå
ìåíåå, èèãðà óóäà÷íî ïïðîäåìîíñòðèðîâàëà ññïîñîáíîñòü ääåòèùà NNamco ììàðøèðî-
âàòü ââ ííîãó ññî ââðåìåíåì, èè ððàçðàáîòêà ííîâûõ ÷÷àñòåé ññåðèàëà ïïðîäîëæèëàñü
Tales oof DDestiny III, TTales oof SSymphonia èè TTales oof Rebirth.

Äëèííûé ïïóòü ááûë ïïðîäåëàí ññåðèàëîì TTales oof... ççà ääåñÿòü ëëåò ññóùåñòâîâàíèÿ.
Âûøëî ííåìàëî èè ììåíåå ççíà÷èìûõ ïïðîåêòîâ, èèíôîðìàöèþ îî êêîòîðûõ ââû ììîæåòå
ïî÷åðïíóòü èèç ââðåçîê, àà îîáçîð ïïîëíîñòüþ ããîòîâîé ààíãëîÿçû÷íîé PPAL-ââåðñèè
Tales oof SSymphonia, ääîñòóïíîé ññ÷àñòëèâûì îîáëàäàòåëÿì GGameCube, îîáèòàåò ííà
ñòðàíèöàõ ýýòîãî ííîìåðà ««Ñòðàíû ÈÈãð». ÎÎñòàåòñÿ òòîëüêî ïïîæåëàòü ââàì óóäà÷íîãî
ïóòåøåñòâèÿ ïïî ññêàçî÷íûì ììèðàì NNamco.

TALES OOF EETERNIA OONLINE
Ïîñëåäíèå ääâà ããîäà NNamco ññîâìåñòíî ññî
ñòóäèåé DDwango óóñåðäíî ððàáîòàëà ííàä ññâîåé
ïåðâîé MMMORPG. ÍÍå òòàê ääàâíî ïïðîäþñåð
ïðîåêòà ÉÉîñèíîðè ÑÑàòî ññëåãêà ïïðèîòêðûë
çàâåñó òòàéíû, ïïîâåäàâ ííåáåçûíòåðåñíûå
ôàêòû. ÂÂî-ïïåðâûõ, èèäåÿ îî ååå ññîçäàíèè ççàðî-
äèëàñü ïïîñëå óóñïåõà ììíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèõ RRPG êêîðåéñêîãî ïïðîèçâîäñòâà �� ââ
Namco ððåøèëè, ÷÷òî ïïî ññòèëèñòèêå èèõ ññåðèàë
î÷åíü ññìàõèâàåò ííà ýýòè ððàáîòû, òòàê ÷÷òî ïïðî-
åêò ääîëæåí ««ñîéòè ççà ññâîåãî». ÂÂòîðîé ììî-
ìåíò �� ïïî÷åìó èèìåííî TTales oof EEternia, àà ííå
êàêàÿ-ëëèáî ääðóãàÿ ÷÷àñòü? ÑÑàòî-ññàí îîòâå÷àåò,
÷òî ââñåëåííàÿ ÒÒîÅ ïïðèìå÷àòåëüíà ííàëè÷èåì
äâóõ ììèðîâ �� ïïðè ññîçäàíèè MMMORPG ââîêðóã
ýòîé ççàäóìêè ììîæíî ââûñòðîèòü ííå îîäíó
èíòåðåñíóþ ääåòàëü. ÂÂ-òòðåòüèõ �� ääà, TToE
Online ááóäåò èèìåòü îîòíîøåíèå êê ññþæåòíîé
ëèíèè îîðèãèíàëüíîãî ïïðîåêòà: ääåéñòâî ððàç-
âîðà÷èâàåòñÿ ïïîñëå òòîãî, êêàê ÐÐèä ññîòîâàðè-
ùè ââûðâàëèñü èèç ððîäíîé ÈÈíôåðèè, îîòïðà-
âèâøèñü èèçó÷àòü ããîðîäà èè ââåñè ÖÖåëåñòèè.
Ðàçóìååòñÿ, ááîåâóþ ññèñòåìó ïïðèäåòñÿ èèçìå-
íèòü ââ ññîîòâåòñòâèè ññ ïïðàâèëàìè ««ãëîáàëü-
íîãî» ïïîäæàíðà, îîäíàêî ååå ññóòü ííèêóäà ííå
èñ÷åçíåò. ÒÒàêæå ííàì îîáåùàþò ììíîæåñòâî
êëàññîâ ïïåðñîíàæåé èè ííàáîð ììèíè-èèãð. ÑÑèì
÷óäíûì ïïîäàðêîì ííàñëàäÿòñÿ ÐÐÑ-ããåéìåðû,
íèêàêîé èèíôîðìàöèè êêàñàòåëüíî ââåðñèé
äëÿ ääðóãèõ ïïëàòôîðì èè ññèñòåìíûõ òòðåáîâà-
íèé ííà ääàííûé ììîìåíò ííåò.

ÊÈË �� ÒÒÎÒ ÅÅÙÅ
ÊÍÈÃÎËÞÁ.

BOOKWORM, ÊÊÀÊ
ÁÛ ÍÍÀÇÂÀËÈ ÅÅÃÎ

ÀÍÃËÈ×ÀÍÅ.

ÍÅÒ, ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÑÑÞÈÒÈ
ÈÇ ÀÀÍÈÌÅ-

ÑÅÐÈÀËÀ 
GRAVITATION.  

ÏÐÈÇÛÂÀÅÌÛÅ
ÏÎÌÎÙÍÈÊÈ ÍÍÅ
ÌÅÍÅÅ
Î×ÀÐÎÂÀÒÅËÜÍÛ,
×ÅÌ ÈÈÕ ÕÕÎÇßÅÂÀ. 

ÕÐÎÍÎËÎÃÈß ÑÑÅÐÈÀËÀ
Tales oof PPhantasia 
(SNES �� 11995, PPS oone �� 11998, GGBA �� 22003)
Tales oof DDestiny ((PS oone, 11997)
Tales oof PPhantasia: SSimilar DDungeon ((GBC, 22000)
Tales oof EEternia ((PS oone �� 22001, PPSP �� 22005; ààíãëîÿ-
çû÷íàÿ ââåðñèÿ ííîñèò ííàçâàíèå TTales oof DDestiny III)
Tales oof FFandom vvol.1 ((PS oone, 22002)
Tales oof FFandom vvol.2 ((PS oone, 22002)
Tales oof tthe WWorld: SSimilar DDungeon 22 ((GBA, 22002)
Tales oof DDestiny III ((PS2, 22002)
Tales oof tthe WWorld: SSummoner�s LLineage ((GBA, 22003)
Tales oof SSymphonia ((GC �� 22003, PPS2 �� 22004)
Tales oof RRebirth ((PS2, 22004)
Tales oof TTactics ((ìîáèëüíûå òòåëåôîíû, 22004)
Tales oof tthe WWorld: SSimilar DDungeon 33 ((GBA, 22005)
Tales oof EEternia OOnline ((PC, ääàòà ââûõîäà ííå îîáúÿâëåíà)

Êðîìå òòîãî, ââ ÑÑåòè ïïîñòîÿííî ïïðîñêàëüçûâàåò èèí-
ôîðìàöèÿ îî ððÿäå ããîòîâÿùèõñÿ èèãð: TTales oof PPhantom
2 ((ñàìûé ííåèçâåñòíûé ïïðîåêò), TTales oof LLegendia ((ñèê-
âåë TTales oof SSymphonia) èè TTales oof TTruthia ((ïðîäîëæå-
íèå TTales oof EEternia). ÁÁîëåå-ììåíåå óóâåðåííî ããîâîðèòü
ïîêà ììîæíî ëëèøü îî ââòîðîé �� îî ííåé îîáúÿâëåíî ððàíüøå
îñòàëüíûõ. ÊÊðîìå òòîãî, èèçâåñòíî, ÷÷òî îîíà ââûéäåò ííà
GC èè GGBA �� ââ îîáåèõ ââåðñèÿõ îîáÿçàòåëüíî ííàéäóò ïïðè-
ìåíåíèå llink-êêàáåëþ.

TALES OOF SSYMPHONIA ((GC, PS2)





0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs Áó-
ðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè âîëîñà-
ìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìîóáèé-
ñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå ïðîåê-
òû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.

1.0-1.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå.
Äâèæîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îòñó-
òñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå, åãî
ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò íåñëà-
áûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷èòåëüíî
ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðåëîé áàáóøêå.

2.0-2.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëü-
øå, ÷åì â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâå-
òàõ ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò
ðîáêàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-

ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò ãåé-
ìåð. Îò ñêóêè.

3.0-3.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïî-
òÿíóëî áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî
ðàçî÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ
ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ, çà-
ãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé. Âåëè-
êîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùàþùàÿ
èäèîòñêóþ èäåþ.

4.0-4.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêà-
òåñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ êó-
øàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé âêóñíû ïî÷òè
òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïîðîñåíîê, ôàðøè-
ðîâàííûé êóðîïàòêàìè è âèíîãðàäîì.

5.0-5.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî».
Êðåïêèå ñåðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëó-

æåííûì çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âû-
õîäíûå (è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âû-
ñîêèì ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü
ïðàâèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ
îöåíêà.

6.0-6.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ
àðòèëëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè,
îáèëüíûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êî-
ìàíäèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî-
÷åò âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0-7.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèí-
ñòâî âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îòìå-
òîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé, íî-
âûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé � ÷òî
åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî âñòðåòèòü îò-
ðî÷åñòâî?

8.0-8.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò!
Òàêèå èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü.
Ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò! È
ñðàçó â íîìåð!

9.0-9.5 �  Âûñîêî-âûñîêî â íåáå.
Ñèÿåò è ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ
íà îãíåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè
ñâÿòûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.

10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèí-
ñòâî àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñò-
íî, åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñ-
òàíöèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæå-
ñòâåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòà-
âèòü. Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà
çåìëå äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà
íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Ñåãîäíÿ èíäóñòðèÿ èãð ïåðåæèâàåò
áóðíûé ðîñò, êîòîðûé âî ìíîãîì íàïî-
ìèíàåò òî, ÷òî ïðîèñõîäèëî ñ êèíî âî
âðåìåíà Àëü Êàïîíå. Áþäæåòû ïðîåê-
òîâ ìåäëåííî, íî âåðíî òÿíóòñÿ ê áþä-
æåòàì ãîëëèâóäñêèõ ôèëüìîâ. Ñåé÷àñ
ðàçðàáîò÷èêàì è èçäàòåëÿì ïðèõîäèò-
ñÿ äóìàòü î ôîðìèðîâàíèè ñèëüíîãî
èãðîâîãî áðåíäà. Íî äàæå ýòîãî íå-
äîñòàòî÷íî äëÿ ñïîêîéíîé æèçíè.
Êîìïàíèÿì íåîáõîäèìî èäòè äàëüøå,
âêëàäûâàòü çíàíèÿ, îïûò è îñíîâíûå
ðåñóðñû â íàèáîëåå ïðîãðåññèâíûå
ðåøåíèÿ äëÿ ðàçðàáîòêè èãð ñëåäóþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ. Ïðè ýòîì ìîæíî è
íóæíî ðàçâèâàòü, ýôôåêòèâíî èñïîëü-
çîâàòü ñóùåñòâóþùèå òåõíîëîãè÷åñ-
êèå íàðàáîòêè çäåñü è ñåé÷àñ. Êàê?
Î÷åíü ïðîñòî � ïîñðåäñòâîì ïðîäþñè-
ðîâàíèÿ âíåøíèõ ïðîåêòîâ.
Ìíîãèå ìîëîäûå, ïåðñïåêòèâíûå êî-
ìàíäû íå ãîòîâû òðàòèòü íà ôîðìè-
ðîâíèå òåõíîëîãè÷åñêîé áàçû íåñ-
êîëüêî ëåò, èì íóæíû ãîòîâûå ðåøå-
íèÿ, êîòîðûå ìîæíî ïîëó÷èòü îò ñòàð-
øèõ, áîëåå îïûòíûõ òîâàðèùåé. Âåäó-
ùèå èãðîâûå êîìïàíèè õîðîøî ïîíè-
ìàþò ýòó ñèòóàöèþ è ñòðåìÿòñÿ íå

òîëüêî ëèöåíçèðîâàòü äâèæêè è òåõ-
íîëîãèè äëÿ ñòîðîííèõ êîìàíä, íî è
ïðåäîñòàâèòü óñëóãè ïî èõ äàëüíåé-
øåé ïîääåðæêå è ïðîäþñèðîâàíèþ.
×òî êàñàåòñÿ «Íèâàëà», òî ìû ñòàëè
îùóùàòü íåîáõîäèìîñòü â ñîçäàíèè
ïðîäþñåðñêîãî íàïðàâëåíèÿ âñêîðå
ïîñëå âûõîäà «Áëèöêðèãà» è «Îïåðà-
öèèè Silent Storm». Áëàãîäàðÿ ðàçâè-
òîìó èíñòðóìåíòàðèþ òîò æå «Áëèöê-
ðèã» î÷åíü áûñòðî «îáðîñ» ïîíà÷àëó
ìîäàìè, à çàòåì è ïîëíîìàñøòàáíû-
ìè äîïîëíåíèÿìè. Íûíå íà åãî îñíîâå
ñîçäàþòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíûå èãðû. Ìû
ïåðåæèëè íàñòîÿùèé áóì, êîãäà ìîëî-
äûå êîìàíäû íå òîëüêî îáðàùàëèñü ê
íàì ñ òåõíè÷åñêèìè âîïðîñàìè, íî è
ïðîñèëè, íàïðèìåð, äàòü êîíñóëüòà-
öèè ïî âçàèìîîòíîøåíèÿì ñ èçäàòå-
ëÿìè. Ó íàñ ïîÿâèëñÿ ñòàáèëüíûé
ñïðîñ íà ïîäîáíûå óñëóãè. Áóêâàëüíî
÷åðåç íåäåëþ ïîñëå îòêðûòèÿ íîâîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ ìû ïîëó÷èëè î÷åðåä-
íûå ïðåäëîæåíèÿ î ñîòðóäíè÷åñòâå.
Ýòî îêîí÷àòåëüíî óáåäèëî íàñ â òîì,
÷òî ðîññèéñêèé èãðîâîé ðûíîê ãîòîâ
ôóíêöèîíèðîâàòü â íîâûõ ýêîíîìè-
÷åñêèõ óñëîâèÿõ.

ÖÈÒÀÒÀ:

Ìû ïïåðåæèëè ííàñòîÿùèé ááóì, êêîãäà ììîëîäûå êêîìàíäû ííå
òîëüêî îîáðàùàëèñü êê ííàì ññ òòåõíè÷åñêèìè ââîïðîñàìè, ííî èè ïïðî-
ñèëè ääàòü êêîíñóëüòàöèè ïïî ââçàèìîîòíîøåíèÿì ññ èèçäàòåëÿìè. 

Äìèòðèé «Zak» Çàõàðîâ

ÊÎÌÏÀÍÈß:
NNiivvaall IInntteerraaccttiivvee

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÐÐóóêêîîââîîääèèòòååëëüü
ïïððîîääþþññååððññêêîîããîî ííààïïððààââëëååííèèÿÿ

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
SSWWAATT 44 MMuullttiippllaayyeerr DDeemmoo
TTooCCAA RRaaccee DDrriivveerr 22
PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa WWaarrrriioorr WWiitthhiinn

ÕÎÁÁÈ:
ÑÑååììüüÿÿ,, ââîîññïïèèòòààííèèåå ññûûííàà èè
ôôððààííööóóççññêêîîããîî ááóóëëüüääîîããàà

Íå ïåðåñòàþ óäèâëÿòüñÿ
êðåàòèâó Àëèêà. Êàæäàÿ
íîâàÿ îáëîæêà ñòàíî-
âèòñÿ íàñòîÿùèì ñþðï-
ðèçîì. Íîâîãîäíèå Ôðè-
ìàí ñ äóìöåì, çàòåì
ïëàñòèëèíîâûå áîè êîí-
ñîëåé, òåïåðü âîò ñî-
ææåííûå êîðîëåâñòâà.
Ñòèëüíî, íåîáû÷íî. Íî
êàê ê ýòîìó îòíîñèòåñü
âû? Ïðèñûëàéòå ñâîè
êîììåíòàðèè íîâûõ îá-
ëîæåê â ðåäàêöèþ, ïè-
øèòå íà ôîðóìå.

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
LLiinneeaaggee IIII
MMeettrrooiidd PPrriimmee 22:: EEcchhooeess

Ïåðåïèâ âèðòóàëüíîé
êðîâóøêè, âîçæåëàë ñå-
áå àâàòàðó âàìïèðà. À
îäèí íåõîðîøèé àðò-äè-
ðåêòîð âñå îáçûâàë
òàíêèñòîì è äàæå ïîäà-
ðèë íà Íîâûé ãîä «êî-
ìàíäèðñêèå» òàïêè (ïðè
âèäå òàêèõ ïîãîí ãåíå-
ðàëû ñäîõíóò îò çàâèñ-
òè)... Íó à ÷òî ïîëó÷è-
ëîñü â ðåçóëüòàòå, âû
âèäåëè. È êòî ñêàçàë,
÷òî êðîâîïèéöû íå ìî-
ãóò çàùèùàòü ðîäèíó?

Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂààììïïèèðð-òòààííêêèèññòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
WWaarrccrraafftt IIIIII::
TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee 

ÌÛ ýòî, âîò

«Ïðÿìàÿ ðå÷ü»

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Half-Life 2
2 World of Warcraft
3 Vampire: The Masquerade - Bloodlines
4 The Sims 2
5 Rome: Total War
6 Counter-Strike: Source
7 Hearts of Iron 2
8 ToCA Race Driver 2: The Ultimate Racing Simulator
9 Ñòàëèíãðàä
10 Àëüôà: Àíòèòåððîð

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Resident Evil 4 GC
2 Prince of Persia: Warrior Within PS2, GC, Xbox
3 Grand Theft Auto: San Andreas PS2
4 Metroid Prime 2: Echoes GC
5 Jak 3 PS2
6 Ratchet & Clank 3 PS2
7 Halo 2 Xbox
8 Burnout 3: Takedown PS2, Xbox
9 Ace Combat 5: Squadron Leader PS2
10 Neo Contra PS2

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÍÍîîââååééøøààÿÿ ÷÷ààññòòüü ññååððèèààëëàà îîïïððààââääààëëàà ââññåå îîææèèääààííèèÿÿ
ããååééììååððîîââ.. ÈÈããððîîââîîéé ïïððîîööååññññ óóññêêîîððèèëëññÿÿ èè ññèèëëüüííîî
èèççììååííèèëëññÿÿ,, àà ããððààôôèèêêàà ïïîîõõîîððîîøøååëëàà.. RReessiiddeenntt EEvviill
ññääååëëààëë êêàà÷÷ååññòòââååííííûûéé ññêêàà÷÷îîêê,, êêîîòòîîððîîããîî îîòò ííååããîî
ææääààëëèè ååùùåå ààææ ññîî ââððååììååíí ââòòîîððîîéé ÷÷ààññòòèè.. ÓÓððàà!!

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÏÏîîææààëëóóéé,, îîääííàà èèçç ññààììûûõõ êêððààññèèââûûõõ èèããðð
ííàà ññååããîîääííÿÿøøííèèéé ääååííüü..

CÞÆÅÒ:

ËËååîîíí ÊÊååííííååääèè ((ããååððîîéé RReessiiddeenntt EEvviill 22))
èèùùååòò ââ ÈÈññïïààííèèèè ïïîîõõèèùùååííííóóþþ ííååèèççââååññòò-
ííûûììèè ääîî÷÷üü ïïððååççèèääååííòòàà ÑÑØØÀÀ.. ÅÅããîî ææääóóòò
òòààèèííññòòââååííííààÿÿ ääååððååââííÿÿ èè ññððååääííååââååêêîîââûûéé
ççààììîîêê,, àà òòààêêææåå èèõõ ççëëîîááííûûåå îîááèèòòààòòååëëèè..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÈÈããððàà,, ððààääèè êêîîòòîîððîîéé ììîîææííîî êêóóïïèèòòüü GGCC..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nnVidia èè îîïòèìèçèðó-

åòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðîöåñ-
ñîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî ååñòü èèã-
ðà ããàðàíòèðîâàííî ççàïóñòèòñÿ
íà êêîìïüþòåðàõ, îîñíàùåííûõ

âèäåîêàðòàìè ííà ááàçå ÷÷èïîâ
GeForce FFX, èè ááóäåò ââûãëÿäåòü
èìåííî òòàê, êêàê ççàäóìûâàëè
ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Íàø íåóãîìîííûé àðò-
äèðåêòîð ðåøèë íå äî-
æèäàòüñÿ îêîí÷àíèÿ ðà-
áîòû íàä íîìåðîì è
ìàõíóë â Ëîíäîí. Íà
íîâîì äèçàéíå «ÑÈ»
îí îñòàíàâëèâàòüñÿ íå
ñîáèðàåòñÿ, âîò è ïîå-
õàë ñîâåðøåíñòâîâàòü
ñâîå ìàñòåðñòâî, à çà-
îäíî íàáèðàòüñÿ íîâûõ
âïå÷àòëåíèé. È áóäüòå
óâåðåíû, ÷òî â ñêîðîì
âðåìåíè ýòî îòðàçèòñÿ
íà æóðíàëå. Íî êàê?!

Âìåñòî Àëèêà
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÓÓ÷÷ååííèèêê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
ääèèççààééííååððîîââ

Ïîñåòèë êîíâåíò «Àíè-
ìàòðèöà» (ê ôèëüìó
áðàòüåâ Âà÷îâñêè îòíî-
øåíèÿ íå èìååò!), ïîãëÿ-
äåë íà ôàíàòîâ àíèìå,
ïîëó÷èë ìàññó ïîëîæè-
òåëüíûõ âïå÷àòëåíèé.
Íà äíÿõ âñå-òàêè ïîéäó
çàêàçûâàòü ñåáå êîñòþì
äëÿ êîñïëåÿ. Ïîðà óæå
ñàìîìó ÷òî-òî äåëàòü.
Ðèñîâàòü-òî ÿ âñå ðàâíî
íå óìåþ, è ïåòü � òîæå.
À âîò êîñïëåé çàáàáà-
õàòü � ýòî ìîæíî.

Êîíñòàíòèí «Ðåí-òÿí» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÍÍÿÿøøííûûéé ÷÷èèááèèêê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33:: SSnnaakkee EEaatteerr
NNeeoo CCoonnttrraa

Åñëè á íå ïðîáëåìû ñ
Èíòåðíåòîì, «æèë» áû
ñåé÷àñ â ìèðå Ever-
Quest II. Âïðî÷åì, èã-
ðàì âðåìÿ, à ôóòáîëó
÷àñ (èëè ëó÷øå ïàðî÷-
êó) â íåäåëþ. Òåõíèêà
íå ïîçâîëÿåò ôèíòèòü
â ïîëå, ïîýòîìó ÿ ðå-
øèë âñòàòü â ðàìêè.
Áàñêåòáîëüíàÿ ðåàê-
öèÿ çäîðîâî ïîìîãàåò
â îñâîåíèè âðàòàðñêî-
ãî ðåìåñëà. Ãîâîðÿò,
äåëàþ óñïåõè...

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂððààòòààððüü 

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
ÔÔóóòòááîîëë
MMaassssiivvee AAssssaauulltt NNeettwwoorrkk

Æèçíü ñòàëà áåññìûñ-
ëåííîé. Íî ÿ âåðþ �
çèìíåå çàòèøüå ñîâñåì
ñêîðî ñìåíèòñÿ âåñåí-
íåé áóðåé, è ìîå áûòèå
ïðåîáðàçèòñÿ äî íåóç-
íàâàåìîñòè. À ïîêà çà-
ïàñóñü òåðïåíèåì, áóäó
ðàçãðåáàòü òåêóùèå äå-
ëà. È âðåìÿ îò âðåìåíè
ïîèãðûâàòü â áèëüÿðä,
÷òîáû õîòü êàê-òî ðàñ-
ñëàáëÿòüñÿ. È ÿ îáåùàë
ñåáå íå áðèòüñÿ, ïîêà
âñå íå èçìåíþ.

Ïîëîñàòûé
polosatiy@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂååððøøèèòòååëëüü ññóóääüüááûû ((ññââîîååéé ææåå))

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
ÆÆèèççííüü
JJooiinntt OOppeerraattiioonnss:: EEssccaallaattiioonn

Äîðîãîé Ëåâåëîðä ïðèã-
ëàøàåò ê ñåáå â ãîñòè, â
Äàëëàñ, øòàò Òåõàñ,
ñðàçó ïîñëå îêîí÷àíèÿ
Å3. Îáåùàåò ïîçâàòü íà
áàðáåêþ-ïàòè ê Àäðèàíó
Êàðìàêó, óñòðîèòü äðó-
æåñêèå âèçèòû â 3D
Realms, id Software,
Ritual Entertainment,
Ensemble Studios,
Gearbox Studios è äð.
Íàø ìàðøðóò íà ìàé:
Ìîñêâà � Ëîñ-Àíäæåëåñ
� Äàëëàñ � Ìîñêâà.

Àíàòîëèé Íîðåíêî
spoiler@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ØØïïèèîîíí 

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMGGSS:: TTwwiinn SSnnaakkeess
SSSSXX 33

Óâàæàåìûå ÷èòàòåëè,
äàâàéòå äîãîâîðèìñÿ. Ê
íàì íà magazine@game-
land.ru âàëèòñÿ íåâåðî-
ÿòíîå êîëè÷åñòâî ñïàìà,
ïîýòîìó åñëè õîòèòå,
÷òîáû âàøå ýëåêòðîí-
íîå ïèñüìî ãàðàíòèðî-
âàííî äîøëî ïî àäðåñó,
äåëàéòå â ñòðîêå òåìû
ïðèïèñêó «Îáðàòíàÿ
ñâÿçü». Òîãäà ñïåöèàëü-
íî îáó÷åííàÿ ñïàìîæîð-
êà íå ñòàíåò ïîêóøàòüñÿ
íà âàøå ïîñëàíèå.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏîî÷÷òòîîââèèêê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMoonnsstteerr HHuunntteerr GG
RRaaddiiaattaa SSttoorriieess
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Àâòîð:
Íèêèòà Ëüâîâ
august2004_2004@mail.ru

Êàçàëîñü ááû, ÷÷òî ììîæåò ááûòü ïïðèÿòíåå, ÷÷åì ââñòðåòèòüñÿ ññ ççåìëÿêàìè ââ MMMORPG, ããóñòî ííàñåëåííîé ïïîëüçîâàòåëÿìè
èç ääåñÿòêîâ ññòðàí? ÎÎäíàêî ííå òòîðîïèòåñü ððàäîâàòüñÿ òòàêîé ââñòðå÷å: ââñå ááîëüøå ððîññèéñêèõ èèãðîêîâ ïïðèçíàþòñÿ,
÷òî ääëÿ ííèõ ññàìûì ááîëüøèì êêîøìàðîì ââ èèãðàõ ïïîäîáíîãî ææàíðà ÿÿâëÿåòñÿ ââîâñå ííå êêàêîé-ííèáóäü îîãðîìíûé
îãíåäûøàùèé ääðàêîí, àà... ððîäíàÿ ððå÷ü. 

×ÓÆÈÅ ÑÐÅÄÈ ÑÂÎÈÕ

Å
ùå íåñêîëüêî ëåò íàçàä âñå
áûëî èíà÷å. Êîëè÷åñòâî ïîïó-
ëÿðíûõ MMOG íå ïðåâûøàëî

äåñÿòêà, à íàøèõ ñîîòå÷åñòâåííè-
êîâ, ñïîñîáíûõ îïëà÷èâàòü ñòîëü
ýêçîòè÷åñêèé âèä îòäûõà, áûëî
î÷åíü íåìíîãî. Êðîìå òîãî, äëÿ ïî-
êóïêè ëèöåíçèîííîé êîðîáêè è îï-
ëàòû èãðîâîãî âðåìåíè òðåáîâàëàñü
íåçàóðÿäíàÿ ñíîðîâêà. Ïîýòîìó
ðîññèÿíå â MMORPG ëèáî âûáèðà-
ëè ïóòü Øòèðëèöà, ïîîäèíî÷êå àñ-
ñèìèëèðóÿñü â ÷óæèå âèðòóàëüíûå
ìèðû, ëèáî âîðîâàëè áóðæóéñêèé
ïðîäóêò öåëèêîì è ïîëíîñòüþ, ñîç-
äàâàÿ «íà êîëåíêå» íåîôèöèàëüíûå
èãðîâûå ñåðâåðà, êàê ýòî ñëó÷è-
ëîñü, íàïðèìåð, ñ Ultima Online.
Ñèòóàöèÿ ðàäèêàëüíî èçìåíèëàñü â
2000 ãîäó, êîãäà êîìïàíèÿ SoftClub
íà÷àëà îôèöèàëüíî ðàñïðîñòðàíÿòü
â íàøåé ñòðàíå çíàìåíèòóþ
action/RPG Diablo II îò Blizzard
Entertainment. Ïðèîáðåñòè çàâåòíóþ
êîðîáêó áåç îñîáûõ ïðîáëåì ñìîãëè
âñå ðîññèÿíå, ìå÷òàþùèå ïîáûâàòü
íà ñåðâåðàõ Battle.net (îíëàéíîâûå
ñåðâèñû âòîðîé «Äèàáëû» ñ íåáîëü-
øèìè îãîâîðêàìè âïîëíå ñðàâíèìû
ñ MMORPG). Ïîìèìî òàêîãî ìîùíî-
ãî àðãóìåíòà «çà», êàê êà÷åñòâî ñà-
ìîãî ïðîåêòà, â ïîëüçó ïîêóïêè ãî-
âîðèëî è ïîëíîå îòñóòñòâèå àáîíåí-
òñêîé ïëàòû. À ïîòîìó â Ðîññèè
Diablo II ðàçîøëàñü îãðîìíûì òèðà-
æîì, äîñåëå íåâèäàííûì äëÿ ëèöåí-
çèîííîé èãðû.
Ñ òåõ ïîð íà÷àëîñü àêòèâíîå çàñå-
ëåíèå îíëàéíîâûõ ìèðîâ ðóññêîÿ-
çû÷íûìè ïîëüçîâàòåëÿìè è, ðàçó-
ìååòñÿ, ñîïóòñòâóþùåå ýòîìó ïðî-
öåññó ïðèîáðåòåíèå èìè îïðåäåëåí-
íîé ðåïóòàöèè â ìåæäóíàðîäíîì èã-
ðîâîì ñîîáùåñòâå. Ïðè÷åì ðåçêîå
óâåëè÷åíèå ðîññèéñêîãî êîìüþíèòè
â îíëàéíå ïðîãíîçèðóåòñÿ èìåííî
íà 2005 ãîä, ïîñëå îôèöèàëüíîãî
ïîÿâëåíèÿ íà íàøåì ðûíêå òàêèõ
õèòîâ, êàê World of Warcraft,
EverQuest 2 è Final Fantasy XI (äâà
ïîñëåäíèõ, êñòàòè, óæå âûøëè).
Ìèãðàöèÿ «íàøèõ ëþäåé» â âèðòó-

àëüíûå âñåëåííûå ÷åì-òî íàïîìè-
íàåò ýìèãðàöèþ â ðåàëüíîñòè. Íåì-
íîãî÷èñëåííûå îäèíî÷êè ñòàðàþòñÿ
ñðàçó âëèòüñÿ â ðÿäû àáîðèãåíîâ,
íå ïîääåðæèâàþò íèêàêîé ñâÿçè ñ
äðóãèìè ýìèãðàíòàìè è ÷àñòî äîáè-
âàþòñÿ óñïåõà â íîâîé æèçíè. Ñëó-
÷àåòñÿ, ÷òî ïåðååçæàþò öåëûìè
ôèðìàìè è òîæå óñïåøíî îñâàèâà-
þòñÿ íà íîâîì ìåñòå (àíàëîã â èã-
ðå � ñåðüåçíûå, äàâíî ñëîæèâøèå-
ñÿ êëàíû). Íî ñóùåñòâóåò åùå è îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî íå ñëèøêîì
ýíåðãè÷íûõ ãðàæäàí, çàñåëÿþùèõ
öåëûå êâàðòàëû, ãäå èì íåò îñîáîé
íåîáõîäèìîñòè ó÷èòü ÿçûê ñòðàíû,
êóäà îíè ïðèåõàëè. Óâû, èìåííî
ýòà, ñàìàÿ ìàññîâàÿ âîëíà ðîññèéñ-
êèõ ãåéìåðîâ, ñåãîäíÿ çàõëåñòíóëà
ïîïóëÿðíûå MMORPG.
Â ðåçóëüòàòå ñòðåìëåíèå êàê ìîæíî
áûñòðåå íàéòè â èãðå çåìëÿêîâ âñå-
ãî çà ïÿòü ëåò ñìåíèëîñü ó ìíîãèõ
íà æãó÷åå æåëàíèå äåðæàòüñÿ îò
íèõ ïîäàëüøå. Òèïè÷íîå âûñêàçûâà-
íèå íà ýòîò ñ÷åò ïðèíàäëåæèò îäíî-
ìó èç ïîñåòèòåëåé ôîðóìà «Øàòåð
òåòóøêè Àêàðû» (forum.akara.ru):
«Ïî îùóùåíèÿì, íàø ñðåäíèé èã-
ðîê � ýòî 13-ëåòíèé ïîäðîñòîê ñ
äâóìÿ êëàññàìè öåðêîâíî-ïðèõîäñ-
êîé øêîëû è ñëîâàðåì ëþäîåäêè
Ýëëî÷êè. È ñàìîå ïëîõîå, ÷òî ïîíÿ-
òèå î ðóññêèõ ôîðìèðóåòñÿ èìåííî
ïî òàêèì îáåçüÿíîïîäîáíûì òè-
ïàì... Îáùåíèå ñ íèìè ÷àñòî çàêàí-
÷èâàåòñÿ òðåáîâàíèåì øìîòîê
è/èëè äåíåã... Â WoW ÿ áóäó èñêàòü
ñåðâåð, ãäå ðóññêèõ êàê ìîæíî
ìåíüøå».
Ê ñîæàëåíèþ, ñïîðèòü ñ ýòèì óòâå-
ðæäåíèåì íåïðîñòî. Ëþáîé, êòî ïî-
áûâàë â ñîâðåìåííûõ MMORPG,
êàê ìèíèìóì îäèí ðàç íàòêíóëñÿ íà
ïåðñîíàæà, íà÷èíàþùåãî ñâîé ïóòü
ñ êðèêà, ïî ãðîìêîñòè ñîïåðíè÷àþ-
ùåãî ðàçâå ÷òî ñ ïëà÷åì ãîëîäíîãî
ìëàäåíöà: «Russkie est'?». Íå äàé
âàì áîã îòêëèêíóòüñÿ. Èç âàñ âûòðÿ-
ñóò òàêîå êîëè÷åñòâî ãóìàíèòàðíîé
ïîìîùè äëÿ ñåáÿ, Ñåðåãè, Ïàøêè è
åùå äåñÿòêà ðåáÿò èç êëàíà «Ïîìî-

æèòå ÷åì ìîæèòå», ÷òî âàì ïðèäåò-
ñÿ âñòóïèòü â ýòîò æå êëàí ââèäó
âíåçàïíîãî îáíèùàíèÿ.
Îäíàêî ïðè âñåõ îñîáåííîñòÿõ íà-
öèîíàëüíîãî ãåéìèíãà, áîëüøèí-
ñòâî åâðîïåéöåâ è àìåðèêàíöåâ
óâàæàþò «äîðîãèõ ðîññèÿí». Áîëåå
òîãî, íàñ îñîáåííî öåíÿò çà ïàðà-
äîêñàëüíóþ, êàçàëîñü áû, ãîòîâ-
íîñòü ðèñêîâàòü ñâîèì ïåðñîíàæåì
ðàäè ïîìîùè íåçíàêîìûì ëþäÿì, à
òàêæå îòäàòü ïîñëåäíþþ ðóáàøêó
íóæäàþùèìñÿ. È ýòî òîæå ïðàâäà.
Òàê ïî÷åìó æå ìû ñòàðàåìñÿ äåð-
æàòüñÿ äðóã îò äðóãà ïîäàëüøå,
âåäü ñî âðåìåíåì âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî
Ñåðåãà, Ïàøêà è äðóçüÿ ïî êëàíó �
çàìå÷àòåëüíûå äðóçüÿ è ê òîìó æå
êëàññíûå èãðîêè?
Îñíîâíàÿ ïðè÷èíà, êàê âñåãäà, îêà-
çûâàåòñÿ ãëóáæå. Äðóã äðóãà ïîðîé
èçáåãàþò íå òîëüêî ðóññêèå, íî è
íåìöû, ôðàíöóçû, àíãëè÷àíå,
èòàëüÿíöû, ïîëÿêè, øâåäû... â îá-
ùåì, âñå. Âîò ÷òî ñêàçàë íåìåö,
ïðèíöèïèàëüíî èãðàþùèé íà àíã-
ëèéñêîì ñåðâåðå ôýíòåçèéíîé îí-
ëàéíîâîé RPG Dark Age of Camelot:
«Ìíå äîñòàòî÷íî òîãî, ÷òî ÿ ðàáî-
òàþ, ÷òîáû ïðîêîðìèòü ñåìüþ. È ÿ
íå õî÷ó òàê æå ðàáîòàòü â èãðå, ÷òî-
áû êîðìèòü ÷óæèõ ïåðñîíàæåé. Ìîè
ñîòðóäíèêè ïîñòîÿííî òðåáóþò ïðè-
áàâêó ê æàëîâàíüþ, è ÿ íå õî÷ó
ñëûøàòü ïðîñüáû î äåíüãàõ åùå è â
îíëàéíå... Êðîìå òîãî, ìíå íðàâèò-
ñÿ îòûãðûâàòü ðîëü ñâîåãî ãåðîÿ, à
â òîëïå ñîîòå÷åñòâåííèêîâ ñäåëàòü
ýòî íåâîçìîæíî!»
Îíëàéíîâàÿ ðîëåâàÿ èãðà � ýòî
äðóãàÿ âñåëåííàÿ, â êîòîðóþ ìû
ïðèõîäèì îòäîõíóòü îò ðåàëüíîñòè.
Ìíîãèå ñòðåìÿòñÿ ïîçàáûòü çäåñü
õîòü íà âðåìÿ î ñâîèõ ñîöèàëüíûõ
è ëè÷íûõ îáÿçàííîñòÿõ, ÷åìó âåñü-
ìà ñïîñîáñòâóþò ôýíòåçèéíàÿ èëè,
íàîáîðîò, íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêàÿ
îáñòàíîâêà. Ïîýòîìó íå óäèâëÿé-
òåñü, åñëè íà âàø ðàäîñòíûé êðèê
â ÷àòå «Russkie est'?» êòî-íèáóäü
èç îêðóæàþùèõ àâòîìàòè÷åñêè îò-
âåòèò: «No!». 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Ëþáèòåëè ññëåäèòü ççà ííîâîñòÿìè èèãðîâîé èèíäóñòðèè ííàâåðíÿêà ççàìåòèëè, êêàê ÷÷àñòî ââ ïïîñëåäíèå ììåñÿöû EElectronic AArts
óïîìèíàåòñÿ ââ ííèõ îîòíþäü ííå ââ ññâÿçè ññ ààíîíñàìè ííîâûõ õõèòîâ. ÀÀìåðèêàíñêîå èèçäàòåëüñòâî, ïïîõîæå, ââîçíàìåðèëîñü
îòîðâàòüñÿ îîò êêîíêóðåíòîâ ððàç èè ííàâñåãäà, ïïîëüçóÿñü ííå ââïîëíå êêîíâåíöèîííûìè ììåòîäàìè.

ÀÊÓËÛ ÊÀÏÈÒÀËÈÇÌÀ

Ã
åéìåðû ñîâñåì íå ïðèâûêëè ê
ðàçáîðêàì ìåæäó èãðîâûìè
èçäàòåëüñòâàìè. Âñå îíè, èñê-

ëþ÷àÿ ïðîèçâîäèòåëåé êîíñîëåé, íå
áûëè çàìå÷åíû â ïîïûòêàõ âûòîëê-
íóòü äðóã äðóãà ñ ðûíêà, êîíêóðåíöèÿ
îñóùåñòâëÿëàñü îòíîñèòåëüíî ÷åñò-
íî, äà è ïðÿìîå ñîïåðíè÷åñòâî ìåæ-
äó äâóìÿ èäåíòè÷íûìè ïðîåêòàìè
áûëî ðåäêîñòüþ. Ãðîìêîå ïðîòèâîñ-
òîÿíèå, ïðè÷åì êàê ðàç ñ ó÷àñòèåì
Electronic Arts, íàìåòèëîñü ïîñëå óõî-
äà Sega ñ ðûíêà èãðîâîãî æåëåçà.
Ðàñïðîñòðàíèâ ëèíåéêó ñâîèõ ñïîð-
òèâíûõ èãð íà âñå ïëàòôîðìû,
ÿïîíñêîå èçäàòåëüñòâî ñòàëî åäèí-
ñòâåííûì ïðÿìûì êîíêóðåíòîì EA
Sports «ïî âñåìó ôðîíòó» � îñíîâ-
íûå ïðîåêòû ýòîé ìàðêè äóáëèðîâà-
ëèñü èãðàìè Sega Sports, âûõîäÿùè-
ìè ïðèìåðíî â òå æå ñðîêè. Èëëþçèè
áûñòðî ðàçâåÿëèñü � îêàçàâøèñü âíå
ðîäíîé êîíñîëè, òâîðåíèÿ Sega
Sports íå ñëèøêîì-òî õîðîøî ðàñõî-
äèëèñü ñðåäè ïðèâûêøèõ ê ïðîäóê-
öèè Electronic Arts ãåéìåðîâ. Îäíàêî
ïîñëå ïåðåõîäà ê Sammy êîíòðîëÿ
íàä Sega ÿïîíöû ïðåäëîæèëè ðûíêó
íîâóþ áèçíåñ-ìîäåëü. Îáúåäèíèâ
óñèëèÿ ñ Take-Two è ñíèçèâ â äâà ðà-
çà öåíó íà âñþ ñâîþ ëèíåéêó, îíè
äîáèëèñü óñïåõà, ñåðüåçíûì îáðà-
çîì ïîäîðâàâ ïðîäàæè êîíêóðåíòà. Â
ñëåäóþùåì ãîäó Sega è Take-Two
ñîáèðàëèñü îòêàçàòüñÿ îò äåìïèíãà.
Âîò òóò-òî âñå è íà÷àëîñü. 
Ïåðâûì äåëîì Electronic Arts çàêëþ-
÷èëà ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå ñ
NFL, ñîãëàñíî êîòîðîìó ïîëó÷àëà
ýêñêëþçèâíûå ïðàâà (íà ïÿòü ëåò) íà
èñïîëüçîâàíèå â âèäåîèãðàõ ñèìâî-
ëèêè ëèãè, à òàêæå ðåàëüíîé èíôîð-
ìàöèè î êîìàíäàõ. È åñëè íà Midway,
íàïðèìåð, ýòà ñäåëêà ïîâëèÿëà ñëà-
áî � åå ïðîåêò Blitz: Playmakers âïîë-
íå ìîã îáîéòèñü è áåç ãðîìêîãî èìå-
íè � òî áóäóùåå ESPN NFL îò Sega è
Take-Two îêàçàëîñü ïîä óãðîçîé.
Âïðî÷åì, ïðàâî íà èñïîëüçîâàíèå
ñèìâîëèêè òåëåêàíàëà ESPN òîæå
ñòîèò äîðîãîãî, ïëþñ îñòàâàëñÿ øàíñ
äîãîâîðèòüñÿ ñ àëüòåðíàòèâíîé ëè-
ãîé AFL (Arena Football League). È

çäåñü Electronic Arts íàíåñëà äâà êî-
âàðíûõ óäàðà, äîãîâîðèâøèñü ñíà÷à-
ëà ñ AFL (ýêñêëþçèâíûå ïðàâà íà ÷å-
òûðå ãîäà), à çàòåì è ñ ESPN. Â ðå-
çóëüòàòå âûøëî òàê, ÷òî äåíüãè, âëî-
æåííûå â ðàñêðóòêó áðåíäà ESPN
NFL îáåðíóëèñü ïøèêîì � äàæå êà-
êóþ-òî ÷àñòü ýòîãî íàçâàíèÿ èçäà-
òåëü áîëåå íå âïðàâå èñïîëüçîâàòü
(çàòî åãî ìîæåò âçÿòü íà âîîðóæåíèå
Electronic Arts!). Âñå ýòè äåéñòâèÿ
îáîøëèñü â êîïåå÷êó � ðå÷ü èäåò î
ñîòíÿõ ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ, êîòîðûå
âðÿä ëè îêóïÿòñÿ â áëèæàéøåì áó-
äóùåì. Â âûèãðûøå îñòàëèñü ëèøü
îðãàíèçàöèè, ïðåäîñòàâèâøèå ëè-
öåíçèè. Èíòåðåñíî, ÷òî àíàëèòèêè
ïðåäïîëàãàþò: ðóêîâîäñòâî NFL
ïðåäïî÷ëî îòêàçàòüñÿ îò ñîòðóäíè-
÷åñòâà ñ Sega è Take-Two èç-çà
ôàêòà äåìïèíãà � èì íå íðàâèòñÿ,
êîãäà ñâÿçàííûé ñ íèìè ïðîäóêò íà-
öåëåí íà íèçøóþ öåíîâóþ íèøó.
Êîíêóðèðîâàòü ñ Electronic Arts îòíû-
íå Take-Two áóäåò â îäèíî÷êó � Sega
ïðîäàëà ñâîåìó ïàðòíåðó ïîäðàçäå-
ëåíèå Visual Concepts è óìûëà ðóêè.
Íîâûå âëàäåëüöû ðàñïîðÿäÿòñÿ ñâîè-
ìè «ñïîðòèâíûìè» àêòèâàìè (à ýòî
åùå è êóïëåííûå ó Microsoft ñòóäèè) ñ
óìîì, áëàãî îäíèì àìåðèêàíñêèì
ôóòáîëîì ðûíîê íå îãðàíè÷èâàåòñÿ.
Ñâîé õîä èçäàòåëüñòâî Take-Two ñäå-
ëàëî äëÿ íà÷àëà â áåéñáîëå, çàêëþ-
÷èâ ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå ñ MLB.
Äðóãîå äåëî, ÷òî ïîêà ýòîò âèä ñïîð-
òà, ìÿãêî ãîâîðÿ, íå ÿâëÿåòñÿ ñàìûì
ïðèáûëüíûì äëÿ èãðîâûõ êîìïàíèé.
Âîçìîæíî, èìåííî ïîýòîìó ëèãà ñîã-
ëàñèëàñü ñ ïðåäëîæåíèåì Take-Two
� ïîëüñòèëàñü íà îáåùàíèå àêòèâíî
ïðîäâèãàòü áåéñáîë è îáåñïå÷èòü
ïðîäàæè â ðàçìåðå äâóõ ìèëëèîíîâ
êîïèé â ãîä. Êðîìå òîãî, MVP
Baseball îò Electronic Arts ïîêà íå èñ-
ïîëüçóåò áðåíä MLB, íå çàïðåùàåò
ñîãëàøåíèå èçäàâàòü èãðû è ñîçäàòå-
ëÿì êîíñîëåé (òàê ÷òî MLB 2006 îò
Sony íè÷åãî íå óãðîæàåò) � ïðîèãðà-
ëî ëèøü èçäàòåëüñòâî Midway ñî ñâî-
èì ñåðèàëîì MLB Slugfest. 
Îñòàëîñü íåìàëî åùå íå îõâà÷åííûõ
îðãàíèçàöèé, îäíàêî òå ïîêà çàíèìà-

þò âûæèäàòåëüíóþ ïîçèöèþ. NBA,
íàïðèìåð, ïðÿìî îòâåðãëà ïðåäëîæå-
íèå Electronic Arts. Àíàëèòèêè ñ÷èòà-
þò, ÷òî ýòî ëèøü ÷àñòü òîðãà, � ïðåä-
ëîæè èçäàòåëüñòâî áîëåå âûñîêóþ
ñóììó, åùå îäíà ëèöåíçèÿ áûëà áû
ïîëó÷åíà. Îäíàêî ëèãàì íåâûãîäíî
æäàòü, ÷åì çàêîí÷èòñÿ êîíôëèêò
Electronic Arts è Take-Two: ïîêà ñó-
ùåñòâóåò èíòðèãà, âûðó÷èòü äåíåã
ìîæíî áóäåò êóäà áîëüøå, ÷åì â óñ-
ëîâèÿõ ìîíîïîëèè îäíîãî èç èçäà-
òåëüñòâ íà ðûíêå.
Äî ñèõ ïîð íàëè÷èå òîé èëè èíîé ëè-
öåíçèè ó èçäàòåëüñòâà âîñïðèíèìà-
ëîñü ãåéìåðàìè êàê äàííîñòü. Ïóñòü
ó Sony åñòü WRC è Formula 1 � íèêà-
êîãî æåëàíèÿ ïîëó÷èòü àëüòåðíàòèâ-
íûé ïðîåêò íå âîçíèêàåò. Íå âûçû-
âàåò îùóùåíèÿ íåñïðàâåäëèâîñòè è
íàëè÷èå ó Electronic Arts åäèíîëè÷-
íûõ ïðàâ íà ñîçäàíèå èãð ïî ìîòè-
âàì ôèëüìà «Âëàñòåëèí êîëåö» èëè
ñ ó÷àñòèåì Äæåéìñà Áîíäà. Ïîíÿò-
íîå äåëî, ÷òî «Çâåçäíûå âîéíû» �
ïðåðîãàòèâà LucasArts. À óæ ïåðåõîä
ëèöåíçèè íà èãðû ñî Øðåêîì îò TDK
Mediactive ê Activision è âîâñå ñòàë
áëàãîì äëÿ ãåéìåðîâ. Îäíàêî
äåéñòâèÿ Electronic Arts äóøàò íå êà-
êèõ-òî ãèïîòåòè÷åñêèõ ïîòåíöèàëü-
íûõ êîíêóðåíòîâ, à âïîëíå êîíêðåò-
íûå, çàðåêîìåíäîâàâøèå ñåáÿ èãðî-
âûå ñåðèàëû, èäóùèå ïî êà÷åñòâó
âïåðåäè èëè êàê ìèíèìóì íàðàâíå ñ
ëèíåéêîé EA Sports. Ðûíîê ñïîðòèâ-
íûõ ñèìóëÿòîðîâ � ñëèøêîì ëàêî-
ìûé êóñî÷åê, ÷òîáû îñòàâëÿòü åãî
äðóãèì. Â 2004 ãîäó, ïî äàííûì NPD
Funworld, èç äåñÿòè ñàìûõ ïðîäàâàå-
ìûõ èãð â ÑØÀ ÷åòûðå îòíîñèëèñü
èìåííî ê ýòîìó æàíðó. Êðîìå òîãî,
ðóáåæ 2005-2006 ãîäà ñîâïàäàåò è ñ
ïåðåõîäîì íà êîíñîëè ñëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ; â íåêîòîðîì ñìûñëå âñå
èçäàòåëüñòâà íà÷íóò ñâîþ æèçíü ñ
áåëîãî ëèñòà. Ñòàòü, ïóñòü è íåíà-
äîëãî, ïåðâûì è åäèíñòâåííûì ïîñ-
òàâùèêîì èãð îïðåäåëåííîãî òèïà �
ëèöåíçèðîâàííûõ ñïîðòèâíûõ è àâ-
òîñèìóëÿòîðîâ, áîåâèêîâ ïî ìîòè-
âàì ïîïóëÿðíûõ êèíîëåíò � î÷åíü
çàìàí÷èâàÿ ïåðñïåêòèâà.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ





98

Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
valkorn@gameland.ru

Ñóùåñòâóåò ññòðàííàÿ êêàòåãîðèÿ îîáúåêòèâíî ññëàáûõ èèãð, êêîòîðûå, òòåì ííå ììåíåå, ïïðîõîäèøü ääî êêîíöà. 
Ïëîõàÿ ððåàëèçàöèÿ êêàêîé-òòî èèç êêëþ÷åâûõ ññîñòàâëÿþùèõ �� ííåñáàëàíñèðîâàííûé ããåéìïëåé èèëè, òòàì, ííåóäîáíîå
óïðàâëåíèå �� ïïî ââñåì ïïðèçíàêàì ääîëæíû ááû ïïîñòàâèòü êêðåñò ííà ññóäüáå èèãðóøêè, ííî ííè÷åãî ïïîäîáíîãî: ïïëþåìñÿ,
øâûðÿåì ääæîéïàäû îîá ññòåíó, òòîï÷åì êêëàâèàòóðû �� èèãðàåì. ÁÁåñèìñÿ, òòåðïèì, ââçðûâàåìñÿ, ññíîâà òòåðïèì... 
Âñå ððàäè ÷÷åãî? 

ÃÅÉÌÏËÅÉ ÍÅ ÎÁßÇÀÒÅËÅÍ

Ê
àæäûé èç íàñ, ðàçóìååòñÿ,
âñïîìíèò óíèêàëüíóþ ïîäáîðêó
ïîäîáíûõ èãðóøåê. Âðÿä ëè

«êðåïêèå è áåäîâûå îðåøêè» õî÷åòñÿ
øòóðìîâàòü àáñîëþòíî âñåì áåç èñê-
ëþ÷åíèÿ, çàïàñ òåðïåíèÿ ó âñåõ ðàç-
íûé. Êîëëåãà Wren, ê ñëîâó, âûñêàçû-
âàåòñÿ â òîì äóõå, ÷òî, ìîë, ó íåãî íè-
êîãäà íè âðåìåíè, íè æåëàíèÿ íå áû-
ëî ÿêøàòüñÿ ñ çàáàãîâàííûìè ïðîåê-
òàìè, îí-äå ìîìåíòàëüíî òåðÿåò ê íèì
èíòåðåñ; íî åñòü ïîäîçðåíèå, ÷òî Êîñ-
òèê ïðîñòî ëóêàâèò. Ôýíû Silent Hill,
íàïðèìåð, âñåãäà áóäóò âûæèìàòü èç
ëþáèìûõ ñòðàøèëîê âñå ñîêè, äà åùå
è íå ïðèçíàþò íèêîãäà, ÷òî èãðîâîé
ïðîöåññ òàì äî ñòûäíîãî àðõàè÷åí, à
ïåðñîíàæ ñëóøàåòñÿ äæîéïàäà, â ëó÷-
øåì ñëó÷àå, êàê òðàêòîð. Ïîòîìó êàê
äëÿ íàñ, ôýíîâ Silent Hill, ñþæåòíàÿ
ñîñòàâëÿþùàÿ êîìïåíñèðóåò ãåéì-
ïëåéíûå íåäîñòàòêè è, êàê ìåòêî çà-
ìåòèë Megazoid, ìîé ñîàâòîð-ñöåíà-
ðèñò ïî ÷àñòè ãåéìåðñêèõ ìèíèêîìèê-
ñîâ, «óãíåòàåò îùóùåíèå, ÷òî ãäå-òî
òàì, â ìàëåíüêîé êîðîáî÷êå ñ äèñêîì,
îñòàëîñü íåäîäàâëåííîå çëî». Òîò æå
Megazoid, êàê òîëüêî ÿ çàòðîíóë òåìó
ñòðàííûõ ïðîåêòîâ, â êîòîðûå è èã-
ðàòü íåóäîáíî, è áðîñèòü æàëêî, âû-
äàë öåëûé áóêåò âîñïîìèíàíèé. Î
Fairlight íà «Ñïåêòðóìå», êîòîðàÿ òîð-
ìîçèëà ïåðåä âõîäîì â êàæäóþ êîì-
íàòó è íà÷èñòî áûëà ëèøåíà çâóêà, �
íî íàðîä îñàæäàë åå ïðîñòî ïîòîìó,
÷òî â çàñòàâêå âîðîíà ñèäåëà íà ïîäî-
êîííèêå â êîìíàòå, èç îêíà êîòîðîé
áûëî âèäíî ìåñòî, ãäå òû íà÷èíàåøü
èãðó, � òîãäà ýòî èíòðèãîâàëî íåèìî-
âåðíî. Î ãëóïîé, ãëþ÷íîé Kyrandia 2,
ïðîõîäèâøåéñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ïî
èíåðöèè; î Super Mario Sunshine, ãäå
î÷åðåäíîå íóäíîå ìåñòî îäîëåâàåøü
â íàäåæäå, ÷òî äàëüøå ñòàíåò èíòå-
ðåñíåå (íå çíàÿ åùå, ÷òî äåéñòâèòåëü-
íî âûäàþùèåñÿ ñöåíû òàì ëåãêî ïå-

ðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì îäíîé ðóêè).
Ñàì ÿ, ñòûäíî ñêàçàòü, â ñâîå âðåìÿ
ïîêîðÿë ïðîñòîðû Super Pitfall (NES) è
Bubsy (MD) � âåùåé ñêó÷íåéøèõ è
çíàìåíèòûõ ñòîëü ÷àñòûìè â âîñüìè-
è øåñòíàäöàòèáèòíóþ ýïîõó ãëþêàìè
ñêðîëëèíãà, íàòóðàëüíûì îáðàçîì èç-
ìàòûâàþùèìè èãðîêà. À Castlevania
IV íà SNES, ñîõðàíèâøàÿ äîèñòîðè-
÷åñêóþ ìîäåëü óïðàâëåíèÿ, ïðèïðàâ-
ëåííàÿ óæàñíîé ÷åõàðäîé íàä áåçäîí-
íûìè ïðîïàñòÿìè? À Wing Commander
III è IV, ãäå îñíîâíîé çàäà÷åé áûëî
äîáðàòüñÿ äî ñëåäóþùåãî ñþæåòíîãî
ðîëèêà ñ Ìàðêîì «Ëþêîì» Õýìèëëîì,
ñòàðàÿñü íå âãëÿäûâàòüñÿ â òî, ÷åì
àâòîðû çàðÿäèëè ïàóçû ìåæäó çàñ-
òàâêàìè (ïðàâäà,  åùå õîäèëè ëåãåí-
äû î òîì, ÷òî, äåñêàòü, â îïðåäåëåí-
íûõ ìèññèÿõ ÷åòâåðòîé ÷àñòè ìîæíî
áóäåò ñàäèòüñÿ íà ïëàíåòû, è õîòå-
ëîñü ýòè ñëóõè ïðîâåðèòü). 

Ãëàâðåä íàø ñ÷èòàåò, ÷òî âñå èãðû â
òîé èëè èíîé ñòåïåíè çàáàãîâàíû,
èäåàëüíîå óïðàâëåíèå íàéòè íåâîç-
ìîæíî, à ïðèâûêíóòü ìîæíî ïî÷òè êî
âñåìó. Ïîýòîìó ëþäè ÷åðòûõàþòñÿ, íî
èãðàþò â óáîæåñòâî âðîäå ðàñïèàðåí-
íîé Driv3r � äàæå êîãäà ðàçîáðàëèñü,
êàêîå ðåäêîñòíîå ôóôëî èì âïàðèëè.
Òî æå ñàìîå ñ The Getaway. Î, ýòà
ïåñíÿ î äâóõ êóïëåòàõ! Ðåäêèé ñëó÷àé,
êîãäà SCEE âûïóñêàåò è çàòåì ïðîäà-
åò âíóøèòåëüíûì òèðàæîì èãðó, êîòî-
ðàÿ, áóäü Âñåëåííàÿ óñòðîåíà ñïðà-
âåäëèâî, íå ïðîøëà áû ýëåìåíòàðíî-
ãî êîíòðîëÿ êà÷åñòâà ýòîé æå ñàìîé
SCEE (âîò îíè, äâîéíûå ñòàíäàðòû).
Ìàëî òîãî, óæå áóäó÷è çàêàòàííîé â
àñôàëüò â ðåöåíçèÿõ íà ïåðâóþ ÷àñòü,
êîìïàíèÿ èçäàåò òî÷íî òàêîé æå, êè-
øàùèé ãëþêàìè, áóêâàëüíî ðàñïîëçà-
þùèéñÿ ïî øâàì ñèêâåë-íåäîäåëêó.
Óæ íå çíàþ, îò÷åãî â íàøåé ðåöåíçèè
íà «×åðíûé ïîíåäåëüíèê» íè ñëîâà

íå áûëî ñêàçàíî î òîì, ÷òî ïåðñîíà-
æè â èãðå ïî ïîÿñ ïðîâàëèâàþòñÿ â
ïîë è ïîãðóæàþòñÿ â ñòåíû, ìàøèíû
âíåçàïíî è ðåãóëÿðíî ñòàíîâÿòñÿ íå-
óïðàâëÿåìûìè, à âûïîëíåííûå çàäà-
íèÿ íå çàñ÷èòûâàþòñÿ, � ëþáîïûòíûå
îñîáåííîñòè ðåëèçà ïðîÿâèëèñü
òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê ÿ âûëîæèë çà
íåãî êðîâíûå ïîëòîðû òûñÿ÷è. Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, íèêàêèõ èëëþçèé ÿ íå
ïèòàë: ìíå íóæåí áûë ñëåãêà îáíîâ-
ëåííûé ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëü-
íîé èãðîé Ëîíäîí, ÿ åãî ïîëó÷èë; à
óæ â òîì, ÷òî äëÿ Team Soho êà÷åñò-
âåííûé ãåéìïëåé � âûñîòà íåäîñÿãà-
åìàÿ, ñîìíåâàòüñÿ íå ïðèõîäèëîñü.
Ïðîõîäèòü The Getaway íóæíî ðàäè
ìóæ÷èí èç ôèëüìîâ Ãàÿ Ðèò÷è, îò÷à-
ÿííî ñêâåðíîñëîâÿùèõ ïî-àíãëèéñêè
(ìàòåðùèíà âñòðå÷àþùèõñÿ ïî ñþ-
æåòó ðîññèéñêèõ áàíäèòîâ íåçàäîëãî
äî ðåëèçà áûëà çàìåíåíà âûðàæåíè-
ÿìè âðîäå «àõ òû, âîëê ïîçîðíûé!»)
è, ïîæàëóé, ãîðàçäî áîëüøå äðóãèõ
èãðîâûõ ïåðñîíàæåé äîñòîéíûõ íîð-
ìàëüíîãî, íå ñòåáíîãî, ïåðåâîäà Ãîá-
ëèíà. Êàê ÷èñòî àíãëèéñêèé êðèìè-
íàëüíûé áîåâèê «×åðíûé ïîíåäåëü-
íèê» âåñüìà õîðîø, îäíàêî èãðîâàÿ
åãî ñîñòàâëÿþùàÿ ñâîäèòñÿ ê äâóì
ñëîâàì, ñòîëü ëþáèìûì åãî ïåðñîíà-
æàìè. Îäíî èç íèõ � «êóñîê», âòîðîå,
âåñòèìî, � «äåðüìà».

Êà÷åñòâî ïðîåêòà äàëåêî íå âñåãäà
îïðåäåëÿåò åãî óñïåõ. Êàê íè ñòðàí-
íî, ïîðîé äîñòàòî÷íî óäà÷íî ðåàëè-
çîâàííîé ñþæåòíîé ëèíèè, ÷òîáû
ãåéìåðû øòóðìîâàëè èãðó, çàêðûâàÿ
ãëàçà íà âñå åå ìíîãî÷èñëåííûå íå-
äîñòàòêè. Ïðèìåð ÿïîíñêèõ ãðàôè÷å-
ñêèõ êâåñòîâ, ãäå âåñü ãåéìïëåé ñâî-
äèòñÿ ê âûáîðó ðåïëèê, � ëèøíåå
ïîäòâåðæäåíèå.  Äðóãîå äåëî, ÷òî
èíîãäà õî÷åòñÿ ïðîñòî èãðàòü, à íå
ñìîòðåòü çàñòàâêè.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÑÑ åíñàöèîííûé àíîíñ ïîëíîãî
ïåðåõîäà Resident Evil íà
ïëàòôîðìó GameCube, íåêîã-

äà ïðåäñòàâëåííûé â êà÷åñòâå îäíî-
ãî èç ãëàâíûõ àðãóìåíòîâ Nintendo â
ïîëüçó åå íîâîé êîíñîëè, óæå äàâíî
çàáûò. Áîëüøèíñòâî ýêñêëþçèâîâ îò
Capcom, îáúÿâëåííûõ â ðàìêàõ áåñï-
ðåöåäåíòíîãî ñîãëàøåíèÿ, óæå ïå-
ðåáðàëèñü íà äðóãèå ïëàòôîðìû èëè
äàâíî îòìåíåíû. Ðèìåéê ïåðâîãî RE,
êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, ìàëî ïî-
ìîã Nintendo óáåäèòü âçðîñëóþ àóäè-
òîðèþ â ïðèâëåêàòåëüíîñòè êîíñîëè.
Íå ñëèøêîì ïðåóñïåë â ýòîì è àáñî-
ëþòíî íîâûé Resident Evil 0, â ïîë-
íîé ìåðå óíàñëåäîâàâøèé áîëüøèí-
ñòâî ïðîáëåì ñåðèàëà. Èãðû, ñîçäàí-
íûå ïî îáðàçó è ïîäîáèþ áûëûõ õè-
òîâ äëÿ PS one, � ñ íåóäîáíûì èí-
òåðôåéñîì, ÷óäîâèùíûì óïðàâëåíè-
åì, äèêîé ïî ñîâðåìåííûì ìåðêàì
ñèñòåìîé ñîõðàíåíèÿ � íå ìîãëè

ñòàòü ëèäåðàìè ïðîäàæ. Ïðè âñåé
âíåøíåé ìàñøòàáíîñòè ñäåëêè ìåæ-
äó Nintendo è Capcom, â åå ðàìêàõ
âûøëà, ôàêòè÷åñêè, ëèøü îäíà
äåéñòâèòåëüíî íîâàÿ è îðèãèíàëüíàÿ
èãðà � Viewtiful Joe. ×òî æå êàñàåòñÿ
RE0, òî åãî Capcom èçíà÷àëüíî ñîç-
äàâàëà äëÿ Nintendo 64, à
GameCube-âåðñèÿ, ïîõîæå, ðîäèëàñü
ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîäëèòü âîç-
ìîæíîñòü ðàáîòû íàä äîëãîæäàííûì
RE4, êîòîðîìó áûëî ñóæäåíî äàòü
ñåðèàëó íîâûé èìïóëüñ ê ðàçâèòèþ.
Ê êîíöó 2004 ãîäà ñòàëî ïîíÿòíî, ÷òî
íè îäèí ïðîåêò, ñêîëü áû ðåâîëþöèî-
íåí îí íè áûë, óæå íå ñìîæåò ïîâëè-
ÿòü íà ðàññòàíîâêó ñèë íà ðûíêå, à
ñàì Resident Evil 4, ñêîðåå âñåãî, íå
îêóïèòñÿ, åñëè îí áóäåò âûïóùåí
ýêñêëþçèâíî äëÿ GameCube. Âåðñèÿ
èãðû äëÿ PlayStation 2 óæå àíîíñèðî-
âàíà è âûéäåò, âèäèìî, â ñàìîì êîí-
öå 2005 ãîäà. 

RE4 V. 3.0
Resident Evil 4 íàõîäèëñÿ â ðàçðàáîò-
êå ïî÷òè ïÿòü ëåò, ïðè÷åì äâàæäû
ñîçäàòåëè èãðû íà÷èíàëè ïðîåêò
ïðàêòè÷åñêè ñ ÷èñòîãî ëèñòà. Áåñ-
ñ÷åòíûå ïîÿâëåíèÿ íà âûñòàâêàõ,
ìàññà òðåéëåðîâ, èíòåðâüþ � èãðî-
êàì áûëà ïðåäîñòàâëåíà çàìå÷à-
òåëüíàÿ âîçìîæíîñòü ëè÷íî ñëåäèòü
çà ðàçâèòèåì áóäóùåãî øåäåâðà.
Êàæäûé ðàç íàì ïîêàçûâàëè ÷òî-òî
íîâîå, çàáûâàÿ ïðè ýòîì óïîìÿíóòü î
òîì, ÷òî êàäðû, ïðîäåìîíñòðèðîâàí-
íûå ðàíåå, èç èãðû óæå âûêèíóòû.
Äà è âîîáùå êîíöåïöèÿ óæå ñìåíè-
ëàñü. Êîìàíäà ïîä ÷óòêèì ðóêîâîä-
ñòâîì Ñèíäçè Ìèêàìè ñìåëî ýêñïå-
ðèìåíòèðîâàëà ñ ðàçëè÷íûìè ñþæåò-
íûìè ëèíèÿìè, âèçóàëüíûì ðÿäîì.
Ïîèñêè ïðàâèëüíîãî ïóòè îòíÿëè
ìíîãî âðåìåíè è, íàâåðíîå, â ðå-
çóëüòàòå ñòîèëè Capcom ìíîãîìèë-
ëèîííûõ óáûòêîâ. Íî òàê ëè ýòî âàæ-
íî òåïåðü. Â ïîèñêàõ ñâîåãî âèäåíèÿ
èäåàëüíîé èãðû Ìèêàìè äåéñòâè-
òåëüíî íàáðåë íà ÷òî-òî ñòîÿùåå, è ñ
ïîìîùüþ ïî÷òè íåîãðàíè÷åííûõ ðå-

ñóðñîâ, âûäåëåííûõ ïîä ðåàëèçà-
öèþ ïðîåêòà, îí ñîòâîðèë îäíó
èç ëó÷øèõ âèäåîèãð â èñòîðèè. 

ÒÐÈÓÌÔÀËÜÍÎÅ
ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ

Êàê èì óäàëîñü ñîçäàòü òà-
êîé çëîâåùèé, ïóãàþùèé,
àáñîëþòíî ðåàëèñòè÷íûé
ëåñ? Òàêóþ æóòêóþ äåðåâíþ,
òàêèå îáøàðïàííûå äîìà...
Òàêóþ íåâåðîÿòíóþ ãðàôèêó
íà íå ñàìîé ìîùíîé èç èìåþ-
ùèõñÿ íà ðûíêå êîíñîëè... Ïî-

÷åìó â Èñïàíèè? Ïðè ÷åì
çäåñü äî÷êà êàêîãî-òî

ïðåçèäåíòà? Êàê ñþäà

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: GameCube

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.residentevil.com

Resident Evil 4

Resident Evil 4ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øàÿ èãðà ñåðèàëà, ïîêà, ê ñîæàëåíèþ, íå-
äîñòóïíàÿ øèðîêèì ìàññàì. Ðàäè RE4 ñòîèò
êóïèòü GameCube.

Ïëþñû:
Ñèëüíûé ñþæåò è ìîùíåéøåå òåõíè÷åñêîå âîïëîùåíèå, â áîëüøèíñòâå
ñâîåì èñïðàâëåííûå íåäîñòàòêè èíòåðôåéñà è óïðàâëåíèÿ.

Ìèíóñû:
«Çàìåäëåííàÿ» êàìåðà è ñòðàííûé óãîë îáçîðà «êàìåðà
ó ïëå÷à ãåðîÿ» � ýòà êîìáèíàöèÿ ñåðüåçíî îãðàíè÷èâàåò îáçîð.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Âëèÿíèå Shenmue
Â RResident EEvil ââñòðå÷à-
þòñÿ ïïîëþáèâøèåñÿ ììíî-
ãèì QQuick TTimer EEvents èèç
Shenmue �� ááîëüøèíñòâî
ðîëèêîâ ââ èèãðå òòåïåðü
èíòåðàêòèâíû. ÍÍàæàâ ííà
äæîéñòèêå ââ ííóæíûé ììî-
ìåíò ïïîÿâèâøóþñÿ ííà ýýê-
ðàíå êêîìáèíàöèþ êêíî-
ïîê, ââû ññïàñåòå ããåðîÿ îîò
ãèáåëè ïïîä ããèãàíòñêèì
áóëûæíèêîì, ïïîìîæåòå
åìó óóêëîíèòüñÿ îîò óóäàðà
è òòàê ääàëåå. 

ÌÌííååííèèåå ÞÞððèèÿÿ ÂÂîîððîîííîîââàà

À ììíå ââîò èèãðà ïïîêàçàëàñü ññîâåðøåííî îîáû÷íîé. ÂÂñå ããîâîðÿò - óóðà, ííîâîå óóïðàâëåíèå. ÀÀ
ìíå îîíî ïïîêàçàëîñü ææàëêèì ïïîäîáèåì ííà MMGS 22/3. ÊÊàê èè ââ ññåðèàëå îîò KKonami, ììû òòå-
ïåðü ççàæàâ îîäèí øøèôò ïïåðåõîäèì ââ ððåæèì ïïðèöåëèâàíèÿ. ÒÒîëüêî ââîò ââ MMGS ììîæíî
ñòðåëÿòü èè ááåç ïïåðåõîäà ââ ííåãî, àà ççäåñü ííåò! ÝÝòî ææå ññìåøíî, ííà ííàñ ïïðóò ââðàãè, àà ììû ììî-
æåì èèëè ññòðåëÿòü, èèëè õõîäèòü, ááðåä! ÒÒàê ææå êêàê èè òòî, ÷÷òî ëëåæàùèõ ííà ççåìëå ââðàãîâ
íåëüçÿ ääîáèâàòü ííîãàìè! ÀÀ ååùå ïïî÷åìó-òòî òòåïåðü ííåëüçÿ îîòñòðåëèâàòü èèì ííîãè! ÊÊà-
êîé ææå ýýòî RRE? ÒÒîëüêî ððàäè îîòëè÷íîé ããðàôèêè èè ññþæåòà ÿÿ ññòàâëþ ååé 88 áàëëîâ.

ÊÀÐÒÀ, ÏÏÎ ÈÈÄÅÅ, ÄÄÎËÆÍÀ ÏÏÎÌÎ×Ü ÇÇÀÏËÓÒÀÂØÈÌ. ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÁÁËÀÃÎÄÀÐß
ÂÅÑÜÌÀ ÃÃÐÀÌÎÒÍÎÌÓ ÄÄÈÇÀÉÍÓ ÈÈ ÂÂÅËÈÊÎÌÓ ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÞ ÏÏÎÌÅÙÅ-
ÍÈÉ, ÇÇÀÁËÓÄÈÒÜÑß ÂÂ RRE4 ÑÑËÎÆÍÎÂÀÒÎ.

ËÎÄÎ×ÍÀß ÑÑÒÀÍÖÈß ÏÏÐÅÄÎÑÒÀÂËßÅÒ ÂÂ ÏÏÐÎÊÀÒ ÇÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÛÅ ËËÎÄÊÈ ÈÈ
ÊÀÒÀÌÀÐÀÍÛ. ÏÏÐÎÑÒÈÒÅ, ÀÀ ÏÏÐÎ ÊÊÐÎÊÎÄÈËÎÂ ÂÂÛ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÇÇÍÀÅÒÅ?

Âëàäåëüöû GGameCube ââíîâü ÷÷óâñòâóþò ññåáÿ ññ÷àñòëèâ÷èêàìè �� ââåäü òòîëüêî îîíè ïïîêà
ìîãóò ññûãðàòü ââ ëëó÷øèé RResident EEvil ââ èèñòîðèè ññåðèàëà.

Àâòîð:
Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ
ovch@gameland.ru

Resident Evil 0 

Half-Life 2 

ÒÀÊ ÆÅ ÕÎÐÎØ, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ïîïàë áðàâûé Ëåîí Êåííåäè è ÷åì
îí âîîáùå çàíèìàëñÿ ñî âðåìåí
RE2? Ïðèìåðíûé ñïåêòð âîïðîñîâ,
âîçíèêàþùèõ ïîñëå ïåðâûõ ïÿòè
ìèíóò èññëåäîâàíèé â ìèðå RE4,
÷ðåçâû÷àéíî øèðîê. Äåéñòâèòåëüíî,
ïîíà÷àëó â ãîëîâå � òîòàëüíûé êà-
âàðäàê. Íèêàêèõ òðåíèðîâî÷íûõ çà-
äàíèé, ââîäíûõ ïîÿñíåíèé è ïðî÷èõ
ãëóïîñòåé � ëèøü óñòàíîâî÷íûé ðî-
ëèê, öåëüþ êîòîðîãî, ñêîðåå âñåãî,
ÿâëÿåòñÿ íå îáúÿñíåíèå ïðîèñõîäÿ-
ùåãî è íå ââåäåíèå èãðîêà â ñþæåò,
à íàõàëüíàÿ äåìîíñòðàöèÿ ïîòðÿñà-
þùåé ëèöåâîé àíèìàöèè ïåðñîíà-
æåé. Ðàññòàâàíèå ñ ãèäàìè, ñîïðî-
âîæäàþùèìè Ëåîíà â ïîåçäêå ïî

Èñïàíèè â ïîèñêàõ äî÷åðè ïðåçè-
äåíòà ÑØÀ, ïðîèñõîäèò áûñòðî è
áåçáîëåçíåííî. Âïåðåäè � òàèí-
ñòâåííàÿ äåðåâíÿ, æèòåëè êîòîðîé
ïðîÿâëÿþò ñòðàííóþ âðàæäåáíîñòü
ê ëþáûì ÷óæàêàì, ñóþùèì íîñ â èõ
äåëà. Çîìáè? Äà íåò, íà ýòîò ðàç
âñå ãîðàçäî õóæå.

ÓÆÀÑÛ ÍÀØÅÃÎ ÃÎÐÎÄÊÀ
Ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé èãðîâîé
ìèð, êîòîðûé äàæå ïðè óñëîâèÿõ ëè-
ìèòèðîâàííûõ ðàçìåðîâ ëîêàöèé
êàæåòñÿ ïðîñòî îãðîìíûì, ñóðîâ è
âðàæäåáåí ïî îòíîøåíèþ ê èãðîêó.
Îøèáêè íå ïðîùàþòñÿ, íàìåêè è
ïîäñêàçêè ðåäêè � íàñòîÿùèé
õàðäêîð. Íà îñâîåíèå íîâîé ñèñ-
òåìû óïðàâëåíèÿ (íàêîíåö-òî
ïîëíîñòüþ àíàëîãîâîå ïåðåäâè-
æåíèå!) îòâîäÿòñÿ ñ÷èòàííûå ñå-
êóíäû, âðàãè íå äðåìëþò è ðà-
äû çàñàäèòü îñòðûìè âèëàìè
ïðÿìî â æèâîò. Íà îñìîòð ïå-
÷àëüíîãî îñåííåãî ëåñà ïðèäåò-
ñÿ âñå-òàêè ïîòðàòèòü íåñêîëüêî
ìèíóò � ïðîñòî ïîëþáîâàòüñÿ êðà-
ñîòàìè. Íà ïóòè âñòðå÷àåòñÿ êàï-
êàí, â êîòîðûé ïîïàëà êðóïíàÿ ñîáà-
êà, � ýòî ïðåäóïðåæäåíèå. Â ýòîì ëå-
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ÎÎððóóææååééííààÿÿ ëëààââêêàà

Â èèãðå ääîñòóïíî îîêîëî ääâàäöàòè ððàçëè÷íûõ ââèäîâ îîðóæèÿ �� èè, ððàçóìååòñÿ, ëëèøü
ñòàíäàðòíûé ïïèñòîëåò èèìååòñÿ ââ ââàøåì ððàñïîðÿæåíèè ââ ññàìîì ííà÷àëå èèãðû. ÄÄîñòà-
òî÷íî ññêîðî êê ííåìó ïïðèñîåäèíÿåòñÿ ââèíòîâêà, ïïîñëå ÷÷åãî �� ääàëüíåéøèé ââûáîð ççà
âàìè. ÁÁîëüøèíñòâî ââèäîâ îîðóæèÿ ïïðèîáðåòàåòñÿ óó ììðà÷íîãî òòîðãîâöà, ëëþáÿùåãî
íàãíàòü ññòðàõó ññâîèì ïïîÿâëåíèåì. ÓÓ ííåãî ææå ììîæíî ïïðè ææåëàíèè óóëó÷øèòü òòåõíè-
÷åñêèå õõàðàêòåðèñòèêè ïïóøåê �� óóâåëè÷èòü óóáîéíóþ ññèëó, ññêîðîñòðåëüíîñòü, ññêî-
ðîñòü ïïåðåçàðÿäêè, ååìêîñòü ììàãàçèíà. ÒÒàêæå ââ ääåëå ïïîìîãàþò ððàçíîîáðàçíûå ããðà-
íàòû èè ääîïîëíèòåëüíûå ààêñåññóàðû, êê ïïðèìåðó, îîïòè÷åñêèé ïïðèöåë ääëÿ ââèíòîâêè. 

ÒÀÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÒÒÎÐÃÎÂÅÖ ÏÏÎßÂËßÅÒÑß ÂÂ ÑÑÀÌÛÕ
ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÛÕ ÌÌÅÑÒÀÕ, ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ ÓÓÂÅËÈ×ÈÒÜ
ÍÀØ ÁÁÎÅÂÎÉ ÀÀÐÑÅÍÀË ÈÈ ÓÓËÓ×ØÈÒÜ ÎÎÐÓÆÈÅ.

ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÛ ÎÎÄÈÍ ÌÌÎÆÅÒÅ ÊÊÀÐÀÁÊÀÒÜÑß ÏÏÎ ËËÅÑÒÍÈÖÀÌ �� ÂÂÐÀÃÈ ÒÒÎÆÅ ÑÑ
ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅÌ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÞÒ ÈÈÕ, ××ÒÎÁÛ ÏÏÎÁÛÑÒÐÅÅ ÄÄÎ ÂÂÀÑ ÄÄÎÁÐÀÒÜÑß.
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ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÉ ÈÈÍÂÅÍÒÀÐÜ ÒÒÅÑÍÎÂÀÒ. ÊÊ ÑÑ×ÀÑÒÜÞ,
ÌÎÆÍÎ ÏÏÐÈÊÓÏÈÒÜ ××ÅÌÎÄÀÍ×ÈÊ ÏÏÎÂÌÅÑÒÈÒÅËÜÍÅÅ.

Ëåîí... ââåäåò ññåáÿ, êêàê ããåðîé ççàïðàâñêî-
ãî ããîëëèâóäñêîãî ôôèëüìà �� ááåãàåò,
ïðûãàåò, ññèãàåò ññ êêðûø, îîòáðàñûâàåò
ïðèñòàâíûå ëëåñòíèöû.



ñó íà êîãî-òî ïîñòîÿííî âå-
äåòñÿ îõîòà. Òåïåðü ñëåäó-
åò ïîñòîÿííî ñìîòðåòü ïîä

íîãè ïðè õîäüáå. Ïðàâäà, îò ïåðå-
òÿæåê ñî âçðûâ÷àòêîé ýòî âàñ íå ñïà-
ñåò � ó÷èòåñü âîâðåìÿ ïðèìå÷àòü
êðàñíûå îãîíüêè, ïåðåìèãèâàþùèåñÿ
ìåæäó äåðåâüåâ èëè àêêóðàòíî ïðè-
ëåïëåííûå ê êîñÿêàì ñòåí. Âîêðóã �
àáñîëþòíàÿ òèøèíà. È âäðóã � ïðÿìî
èç-ïîä íîã â íåáî âçìûâàåò ñòàÿ âî-
ðîíîâ, à îòêóäà-òî èç-çà äåðåâüåâ ñ
øèïåíèåì ëåòèò ãîðÿùèé ôàêåë.
Ñòðàøíî? Íå ïóãàéòåñü, âåäü íè÷å-

ãî ïî-íàñòîÿùåìó ñòðàøíîãî âû
åùå íå âèäåëè... ïîêà.

Resident Evil 4 � èãðà íåîæè-
äàííî ñòðàøíàÿ. Êàçàëîñü

áû, çà ñòîëüêî âñòðå÷ ñ
çîìáè ìû ìîãëè âûó÷èòü
âñå ïîâàäêè ñîâðåìåí-
íîé íå÷èñòè, àí íåò.
Ñòàðûå ïðèåìû áûëè
ðåøèòåëüíî îòáðîøå-
íû, à îñíîâíàÿ ñòàâêà
ñäåëàíà íà àòìîñôå-
ðó. Â èãðå íå òàê óæ

÷àñòî íàïàäàþò èç-çà
óãëà, ñêðûâàþòñÿ â òåìíî-

òå, ðû÷àò â ïîäâîðîòíÿõ.
Áîëåå òîãî, îòêðîâåííî óäèâ-
ëÿåò òîò ôàêò, ÷òî òåìíûå
òîííåëè, êàê ïðàâèëî, âîâñå

íå êèøàò ìîíñòðàìè, êàê ýòîãî ñëå-
äîâàëî áû îæèäàòü. Çàòî èçðÿäíî
èñïóãàòü ìîæåò, ê ïðèìåðó, ïîÿâëå-
íèå âåñüìà ïîëåçíîãî ïåðñîíàæà-
òîðãîâöà, êîòîðûé ìàëî òîãî ÷òî
âûãëÿäèò êàê çàïðàâñêèé çîìáè, òàê
åùå è âîçíèêàåò â ñàìûé íåïîäõîäÿ-
ùèé ìîìåíò, êîãäà èãðàþùèé æäåò
îò RE4 î÷åðåäíîãî ïîäâîõà.
Â îòëè÷èå îò ïðåäøåñòâóþùèõ ñå-
ðèé, èãðîâîé ïðîöåññ áîëüøå îðèåí-
òèðîâàí íà ÷èñòîå äåéñòâèå, à ãëàâ-
íûé ãåðîé ïîëó÷èë áîëüøóþ ñâîáîäó
ïåðåäâèæåíèÿ â òðåõìåðíîì ïðîñò-
ðàíñòâå. Ëåñòíèöû, ïåðåãîðîäêè,
áîðòèêè è äàæå îêíà áîëüøå íå ÿâ-
ëÿþòñÿ ïðåïÿòñòâèåì. Áîëåå òîãî, â
ñëó÷àå åñëè êàêîé-íèáóäü ÿùèê èëè
øêàô ïðåãðàæäàåò ïóòü è íèêàê íå
ñäâèãàåòñÿ, ñóùåñòâóåò íåïëîõîé
øàíñ, ÷òî åãî çàïðîñòî ìîæíî óíè÷-
òîæèòü, ê ïðèìåðó, òî÷å÷íûì ïîïà-
äàíèåì ãðàíàòû. Ñîîòâåòñòâåííî,
Ëåîí â íîâîé èãðå íå ïðîñòî âÿëî
ïåðåáèðàåò íîãàìè, îòñòðåëèâàÿñü
îò íàïàäàþùèõ, íî âåäåò ñåáÿ, êàê
ãåðîé çàïðàâñêîãî ãîëëèâóäñêîãî
ôèëüìà � áåãàåò, ïðûãàåò, ïðåîäî-
ëåâàåò ïðåïÿòñòâèÿ, ñèãàåò ñ êðûø,
îòáðàñûâàåò ïðèñòàâíûå ëåñòíèöû

(ñ íàõîäÿùèìèñÿ íà íèõ çëîäåÿìè) �
â îáùåì, øàëèò è âåñåëèòñÿ. 
Åùå îäíî âûäàþùååñÿ äîñòèæåíèå
ðàçðàáîò÷èêîâ � ïðàêòè÷åñêè èäåàëü-
íûé áàëàíñ èãðîâîãî ïðîöåññà. Â ìå-
ðó âûñîêàÿ ñëîæíîñòü èãðû (ñðàçó
íèçêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè âûáèðàòü
íåëüçÿ, íî èãðà ïðåäëîæèò íà íåãî ïå-
ðåêëþ÷èòüñÿ, åñëè ãåéìåðà ïîñòîÿííî
óáèâàþò) ïðèó÷àåò ê îñòîðîæíîñòè,
çàñòàâëÿåò ðàöèîíàëüíî èñïîëüçî-
âàòü áîåïðèïàñû, äîðîæèòü êàæäîé
àïòå÷êîé. Ïðàêòè÷åñêè êàæäîå ñðàæå-
íèå äåðæèò â íàïðÿæåíèè � õâàòèò ëè
ïàòðîíîâ? Ìîæåò, ãðàíàòà çäåñü áûëà
áû ýôôåêòèâíåå? Ìîæíî ëè âîîáùå
îáîéòèñü áåç ðàñòðàòû áîåïðèïàñîâ?
Âûïàäàþùèå èç òåë ïðîòèâíèêîâ áî-
íóñû òîò÷àñ æå ðàñõîäóþòñÿ íà ñëåäó-
þùóþ çëîâåùóþ àðìèþ.
Capcom óäàëîñü çàñòàâèòü GameCube
âûäàâàòü èçóìèòåëüíóþ êàðòèíêó �
ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè Resident Evil 4
ïðåâîñõîäèò âñå äîñòóïíûå íà ñåãîä-
íÿøíèé äåíü èãðû äëÿ GC, à ïî äåòà-
ëèçàöèè � òàêèå ìîùíûå ïðîäóêòû,
êàê Halo 2 è Fable. Ðèñêíåì ïîëîæèòü
íà÷àëî áåñêîíå÷íûì ïåðåïàëêàì íà
ôîðóìàõ «ÑÈ» è ñêàæåì, ÷òî íà äàí-
íûé ìîìåíò RE4 ðàñïîëàãàåò ñàìîé

Resident Evil 4ÎÁÇÎÐ

Òðàäèöèè
Íåñìîòðÿ ííà ññóùåñòâåííûå
óëó÷øåíèÿ ââ ììîäåëè óóï-
ðàâëåíèÿ ïïåðñîíàæåì, RRE4
ïî-ïïðåæíåìó ííåòîðîïëèâ,
÷òî ïïðè óóâåëè÷åíèè òòåìïîâ
äåéñòâèÿ, ÷÷àñòî ññòàíîâèòñÿ
ñåðüåçíîé ïïðîáëåìîé, êêî-
òîðóþ ïïðåäëàãàåòñÿ ððå-
øàòü òòðàäèöèîííûìè ññïî-
ñîáàìè �� êê ïïðèìåðó, ííàëè-
÷èåì êêîìáèíàöèè êêíîïîê,
ìãíîâåííî ððàçâîðà÷èâàþ-
ùèõ ããåðîÿ ííà 1180 ããðàäóñîâ. 

ÈÄÅÈ IICO ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ �� ÇÇÀ ÇÇÄÎÐÎÂÜÅÌ ÁÁÅÄÍßÆÊÈ ÝÝØËÈ ÍÍÅÎÁ-
ÕÎÄÈÌÎ ÑÑËÅÄÈÒÜ ÍÍÅ ÌÌÅÍÜØÅ, ××ÅÌ ÇÇÀ ÑÑÂÎÈÌ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÌ.

ÏÅÐÅÇÀÐßÆÀÒÜ ÏÏÈÑÒÎËÅÒ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÂÂ ÑÑÀÌÎÅ ÍÍÅÏÎÄÕÎÄßÙÅÅ ÂÂÐÅÌß.
ÏÎÇÀÁÎÒÈÒÜÑß ÎÎ ÍÍÀËÈ×ÈÈ ÏÏÀÒÐÎÍÎÂ ÂÂ ÌÌÀÃÀÇÈÍÅ ÑÑÒÎÈËÎ ÁÁÛ ÇÇÀÐÀÍÅÅ.
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ÈÃÐÀ ÑÑÎÇÄÀÂÀËÀÑÜ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÄÄËß ÎÎÒÎÁÐÀÆÅÍÈß ÂÂ ØØÈÐÎÊÎÝÊÐÀÍ-
ÍÎÌ ÐÐÅÆÈÌÅ 116:9 ÄÄËß ÓÓÑÈËÅÍÈß ÝÝÔÔÅÊÒÀ ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÈß. ÍÍÀ ÎÎÁÛ×ÍÛÕ
ÒÅËÅÂÈÇÎÐÀÕ ÑÑÂÅÐÕÓ ÈÈ ÑÑÍÈÇÓ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈß ÏÏÎßÂßÒÑß ××ÅÐÍÛÅ ÏÏÎËÎÑÛ.



ñîâåðøåííîé ãðàôèêîé íà ñîâðåìåí-
íûõ êîíñîëÿõ, à íà PC êîíêóðåíöèþ
åìó ìîæåò ñîñòàâèòü ðàçâå ÷òî Half-
Life 2. Ïîä ñòàòü ãðàôèêå è çâóêîâîå
ñîïðîâîæäåíèå � RE4 â ïîëíîé ìåðå
èñïîëüçóåò âîçìîæíîñòè Dolby Pro
Logic II � ïðè íàëè÷èè õîðîøåé àêóñ-
òè÷åñêîé ñèñòåìû âû äîñòèãíåòå
ïðàêòè÷åñêè ïîëíîãî ýôôåêòà ïðèñó-
òñòâèÿ.
Óñòîé÷èâîå ìíåíèå î âñåîáùåé âòî-
ðè÷íîñòè ñèêâåëîâ îò Capcom, áûòóþ-
ùåå ñðåäè ìíîãèõ èãðîêîâ è ïðîôåñ-
ñèîíàëîâ, â î÷åðåäíîé ðàç ðàçðóøåíî
ñåðèàëîì Resident Evil. Ðàçðàáîò÷èêàì
íå òîëüêî óäàëîñü èçáàâèòüñÿ îò áîëü-
øèíñòâà áîëåçíåé ïðåäûäóùèõ ñåðèé,
íî è ïðåäñòàâèòü íà íàø ñóä àáñîëþò-
íî ñâåæåå, çàâîðàæèâàþùåå ñâîèì

òåõíîëîãè÷åñêèì ñîâåðøåíñòâîì ïðî-
èçâåäåíèå, â êîòîðîì ïðåâîñõîäíûé
äèçàéí è ñâåðõúåñòåñòâåííî êðàñèâàÿ
ãðàôèêà ñî÷åòàþòñÿ ñ äèíàìè÷íûì è
ñáàëàíñèðîâàííûì äåéñòâèåì. Åñëè
âû ÿâëÿåòåñü îäíèì èç ñ÷àñòëèâûõ
âëàäåëüöåâ GameCube, âû ïðîñòî
îáÿçàíû êóïèòü ýòó èãðó. Îíà
äàæå ñòîèò
òîãî, ÷òîáû
ðàñêîøå-
ëèòüñÿ
íà ýòó
òåïåðü
óæå âåñü-
ìà íåäîðîãóþ êîí-
ñîëü. Åñëè æå âû
ñïîñîáíû ïîòåðïåòü,
òî æäèòå âåðñèþ äëÿ

PlayStation 2, êîòîðàÿ, áóäåì íàäåÿòü-
ñÿ, ñîõðàíèò áîëüøóþ ÷àñòü ãðàôè÷åñ-
êèõ êðàñîò îðèãèíàëà. 
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ÄÀËÜÍÅÉØÀß ÑÑÓÄÜÁÀ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ ÂÂÀØÅÉ ÌÌÅÒ-
ÊÎÑÒÈ. ÁÁÅÇ ÃÃÎËÎÂÛ ÓÓÆÅ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÍÍÅ ÏÏÎÂÎÞÅØÜ. ÀÀ ÅÅÙÅ
ÌÎÆÍÎ, ÊÊ ÏÏÐÈÌÅÐÓ, ÏÏÓËÅÉ ÂÂÛÁÈÒÜ ÈÈÇ ÐÐÓÊÈ ÎÎÐÓÆÈÅ...

ÃÐÀÍÀÒÎÌÅÒ �� ËËÓ×ØÅÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÏÏÐÎÒÈÂ
ÌÎÍÀÕÎÂ. ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ, ÊÊÎÃÄÀ ÈÈÕ ÌÌÍÎÃÎ.

ÏÎÏÀÄÀÍÈÅ ÂÂ ÊÊÀÏÊÀÍ �� ÊÊÐÀÉÍÅ ÍÍÅÏÐÈßÒÍÀß ØØÒÓÊÀ. ÓÓÁÈÒÜ ÍÍÅ
ÓÁÜÅÒ, ÍÍÎ ÏÏÎÊÀËÅ×ÈÒ. ËËÞÁÈÌÎÅ ÐÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÅ ÌÌÅÑÒÍÛÕ ÆÆÈ-
ÒÅËÅÉ �� ÐÐÀÑÑÒÀÂËßÒÜ ÊÊÀÏÊÀÍÛ ÂÂÍÓÒÐÈ ÏÏÎÌÅÙÅÍÈÉ...
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ÐÐààççááèèòòûûåå ññòòååêêëëàà

Ñàìûå ââïå÷àòëÿþùèå òòðåéëåðû RRE4 ííåïðåìåííî ââêëþ÷àëè ââ ññåáÿ êêàäðû, ââ
êîòîðûõ ËËåîí ëëîâêèì ääâèæåíèåì ââûïðûãèâàåò èèç îîêîí, ññîïðîâîæäàåìûé
äîæäåì èèç îîñêîëêîâ èè îîñòàòêîâ îîêîííîé ððàìû. ÊÊ ññ÷àñòüþ, òòàêèõ ììîìåíòîâ
â èèãðå ííàâàëîì �� ïïðàêòè÷åñêè êêàæäîå îîêíî ïïîäõîäÿùåãî ððàçìåðà ññ ëëåã-
êîñòüþ ââûáèâàåòñÿ ííàøèì ääîáðûì ììîëîäöåì, ííà êêîòîðîì, ððàçóìååòñÿ, èè ööà-
ðàïèíû ííå îîñòàåòñÿ. ÊÊðîìå òòîãî, ââïîëíå ááåçáîëåçíåííî ïïðîõîäÿò ïïîëåòû ííà
çåìëþ ññ ääåñÿòèìåòðîâîé ââûñîòû èè ïïðî÷èå ààêðîáàòè÷åñêèå óóïðàæíåíèÿ.



ÌÌ å÷òàåòå çàãíàòü ïðîòèâíè-
êîâ ïî ùåëÿì àâèàöèîííû-
ìè è àðòèëëåðèéñêèìè óäà-

ðàìè, à ïîòîì ïðîéòèñü òàíêàìè ïî
ðàçâàëèíàì áûâøèõ óêðåïðàéîíîâ?
Òîãäà íîâàÿ èãðà «Áëèöêðèã. Ðîêîò
áóðè» äëÿ âàñ. Ïðîñëåäóéòå ïóòåì
ãåíåðàëà Ïàòîíà, îäíîãî èç ñàìûõ
èçâåñòíûõ àìåðèêàíñêèõ âîåíà÷àëü-
íèêîâ âðåìåí Âòîðîé ìèðîâîé!
Âñåãî â «Ðîêîò áóðè» âîøëè âîñåì-
íàäöàòü âèðòóàëüíûõ ñðàæåíèé èìåíè
Äæîðäæà Ïàòîíà, îáúåäèíåííûõ â
êàìïàíèþ. Âû áóäåòå âîåâàòü íà òåð-
ðèòîðèÿõ ôðàíöóçñêèõ êîëîíèé â Ñå-
âåðíîé Àôðèêå, äîáèâàòü ôàøèñ-
òñêèå âîéñêà â Òóíèñå è âûñàæèâàòü-
ñÿ â Íîðìàíäèè. ×òî èíòåðåñíî, â àô-
ðèêàíñêèõ ìèññèÿõ ìîæíî ñîõðàíèòü
æèçíè êàê ñâîèõ, òàê è âðàæåñêèõ
ñîëäàò. Íàïðèìåð, çàõâàò ñêëàäîâ âû-
âîäèò èç ñòðîÿ âñå òàíêè, à óíè÷òîæå-
íèå øòàáà îçíà÷àåò êàïèòóëÿöèþ
èòàëüÿíñêèõ âîéñê. À âîò åùå èíòå-
ðåñíîå ðåøåíèå: ÷òîáû âçÿòü «ÿçûêà»
èç ÷èñëà èòàëüÿíöåâ, íåîáõîäèìî
óíè÷òîæèòü âñåõ ïðèñìàòðèâàþùèõ
çà «íåíàäåæíûìè» ñîþçíèêàìè íåì-
öåâ. Êðîìå òîãî, âàñ æäóò ó÷àñòèå â
Àðäåííñêîì ñðàæåíèè è çàõâàò ñåê-
ðåòíîãî çàâîäà â Ïèëüñåíå.
Èãðå ñëîæíî ïðåòåíäîâàòü íà îðèãè-
íàëüíîñòü ïî ÷àñòè ãðàôèêè èëè
ãåéìïëåÿ, âåäü «Ðîêîò áóðè» � ýòî
íè÷åì íå âûäàþùèéñÿ add-on ïåðâî-

ãî «Áëèöêðèãà» ñî âñåìè åãî íåäîñ-
òàòêàìè. Âû ïî-ïðåæíåìó ìîæåòå,
íå äâèãàÿñü ñ ìåñòà, èçâîäèòü âðàãà
àðòèëëåðèéñêèìè çàëïàìè è âîñïîë-
íÿòü ëþäñêèå ïîòåðè ñ ïîìîùüþ
«áåñêîíå÷íûõ ñîëäàò» èç ãðóçîâè-
êîâ. Ïðàâäà, â èãðå ïîÿâèëèñü íîâûå
þíèòû, íàïðèìåð, íîðâåæñêàÿ ïåõî-
òà. À âñòðå÷à íà ïîëå áîÿ ñ òðîôåé-
íûìè «Ìàòèëüäàìè» ãðîçèò áîëüøè-
ìè íåïðèÿòíîñòÿìè.
Ïîìèìî êàìïàíèè åñòü åùå è âîñåìü
îòäåëüíûõ ìèññèé, â êîòîðûõ âàñ
æäóò íåîæèäàííûå îòêðûòèÿ. Íàïðè-
ìåð, ñðàæåíèÿ ó îçåðà Õàñàí, ïî âåð-
ñèè ðàçðàáîò÷èêîâ, íà÷èíàþòñÿ â
1939 ãîäó (â ðåàëüíîñòè ýòî áûëî â
38-îì), à íàä ïîëåì áîÿ êðóæàò èñòðå-
áèòåëè «ßê-1» (ïåðâûé ïðîòîòèï ïîÿ-
âèëñÿ òîëüêî ÷åðåç ïîëãîäà). Âïðî-
÷åì, çàäàíèå äîâîëüíî èíòåðåñíîå:
íåîáõîäèìî îòðàçèòü ìàññèðîâàííûå
àòàêè ÿïîíñêîé ïåõîòû è òåõíèêè áåç
ïîääåðæêè àðòèëëåðèè è ñ îãðàíè÷åí-

íûì êîëè÷åñòâîì òàíêîâ. Ïðàâäà, ó
íàñ åñòü áðîíåïîåçä, êîòîðûé «ñòîèò
íà çàïàñíîì ïóòè». Îòêóäà îí âçÿëñÿ,
íåïîíÿòíî, íî ñîçäàòåëè âîîáùå äî-
âîëüíî ëåãêîìûñëåííî îáðàùàþòñÿ ñ
èñòîðè÷åñêèìè ôàêòàìè.
Èç äîñòîèíñòâ æå ïðîåêòà ìîæíî
âûäåëèòü îáøèðíóþ ãåîãðàôèþ
ìèññèé: òóò è íîðâåæñêèé Òðîí-
õåéì, è àôðèêàíñêèé âîñòî÷íûé
ñåêòîð «Ëèíèè Ìàðåò», è ñðàæåíèå
ñ ÿïîíöàìè â Íîâîé Ãâèíåå.
«Ðîêîò áóðè» � î÷åðåäíîé add�îí ê
«Áëèöêðèãó», è ýòèì âñå ñêàçàíî.
Àâòîðû ïîïûòàëèñü ñäåëàòü çàäà-
íèÿ, õì, çàáàâíûìè è ðàçíîîáðàç-
íûìè è ïðåóñïåëè â ýòîì. Òîëüêî
ýòî íå áîã âåñòü êàêîå äîñòèæåíèå,
îñîáåííî åñëè ó÷åñòü çàèãðûâàíèÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ ñ èñòîðèåé. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: LaPlata Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö; 128 Ìáàéò RAM; 3D-óñêîðèòåëü
(16 Ìáàéò); 1.3 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/blitzkrieg_rolling_thunder

Áëèöêðèã: Ðîêîò áóðè
(Blitzkrieg: Rolling Thunder)

Áëèöêðèã: Ðîêîò áóðè (Blitzkrieg: Rolling Thunder)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åùå îäèí add-on ê «Áëèöêðèãó» � íå õóäøèé
è íå ëó÷øèé. Èãðà äëÿ ôàíàòîâ.

6.0

ÓÓêêððîîùùååííèèåå ««ççââååððèèííööàà»»

Ïî õõîäó êêàìïàíèè ññòàëêèâàåøüñÿ ññ òòðóä-
íîé ääëÿ ññîþçíèêîâ ççàäà÷åé �� ááîðüáîé ññ
íåìåöêèìè òòÿæåëûìè òòàíêàìè. ÄÄàæå
ìàññèðîâàííûå ààâèàíàëåòû èè ààðòèëëå-
ðèéñêèå óóäàðû ííå ââñåãäà ïïîìîãàþò ññïðà-
âèòüñÿ ññ ççàêîïàííûì ««Òèãðîì». ÍÍà ââû-
ðó÷êó ïïðèõîäèò ïïåõîòà, ääà èè ÷÷èñëåííûé
ïåðåâåñ èèãðàåò ññâîþ ððîëü.

ÏÎËÅÒ ÍÍÅÌÅÖÊÈÕ ÑÑÀÌÎËÅÒÎÂ ÍÍÀÄ ÏÏÎËÅÌ
ÁÎß ÇÇÀÊÀÍ×ÈÂÀÅÒÑß ÎÎ×ÅÍÜ ÁÁÛÑÒÐÎ.

ÓÊÐÅÏÈÂØÈÅÑß ÀÀÂÑÒÐÀËÈÉÖÛ 
ÑÏÎÑÎÁÍÛ ÄÄÀÒÜ ÎÎÒÏÎÐ ßßÏÎÍÖÀÌ.

ÒÎÒ ÑÀÌÛÉ «ßÊ-11». ÂÂ 11939 ÃÃÎÄÓ...

Ñêîëüêî ââû îîòäàäèòå, ÷÷òîá ïïðèìåðèòü ïïîãîíû ããåíåðàëà ààðìèè ÑÑØÀ? 
Ñòîèìîñòü ääâóõ ääèñêîâ îîñèëèòå?

Àâòîð:
Ïåòð «Tiger» Áèòþêîâ
tiger@massiveassault.com
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PC PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Áëèöêðèã. Ñìåðòåëüíàÿ ñõâàòêà
(Blitzkrieg:Total Challenge)

Ïûëàþùèé ãîðèçîíò
(Blitzkrieg:Burning Horizon) 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îðèãèíàëüíàÿ è èíòåðåñíàÿ êàìïàíèÿ,
íîâûå âèäû òåõíèêè è íàãðàä.

Ìèíóñû:
Ôàêòè÷åñêèå îøèáêè â îòäåëüíûõ ìèññèÿõ,
ñëàáîâàòàÿ ãðàôèêà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBE





ÁÁ îãàòî èëëþñòðèðîâàííûå
êíèãè ñêàçîê â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ïîêîðÿþò íå íîâèçíîé

ðàññêàçàííûõ èñòîðèé, à îôîðìëå-
íèåì. È ïóñòü õðóïêèå ïðèíöåññû,
ðûöàðè â ñèÿþùèõ äîñïåõàõ, êà-
ìåííûå òâåðäûíè êðåïîñòåé è äðå-
ìó÷èå ëåñà óæå áûëè íàðèñîâàíû
êîãäà-òî, è íå îäèí ðàç � óìåëîìó
õóäîæíèêó óäàñòñÿ ïðèâëå÷ü âíèìà-
íèå çðèòåëÿ æèâîñòüþ êðàñîê,
ïðàâäîïîäîáíîñòüþ îáðàçîâ èëè
áîãàòñòâîì äåòàëåé.
Tales of Symphonia íàïîìèíàåò
èìåííî òàêîå ïîäàðî÷íîå èçäàíèå,
ñâîåîáðàçíóþ àíòîëîãèþ âñåõ òåõ
ñþæåòíûõ ïðèåìîâ è èãðîâûõ «ôè-
øåê», êîòîðûå ñòàëè âèçèòíîé êàð-

òî÷êîé ÿïîíñêèõ RPG äëÿ íåñêîëü-
êèõ ïîêîëåíèé ãåéìåðîâ. Óìèðàþ-
ùèé ìèð ñ èñòîùèâøèìñÿ çàïàñîì
«æèçíåííîé ýíåðãèè» � ìàíû, îò-
âàæíûé ïîäðîñòîê, íå âñåãäà îòëè-
÷àþùèéñÿ îñòðîòîé óìà, çàòî íåïëî-
õî îáðàùàþùèéñÿ ñ ïàðîé ìå÷åé,
áëàãîâîñïèòàííàÿ äåâèöà ñ îòâåò-
ñòâåííîé ðåëèãèîçíîé ìèññèåé è
«êîìàíäà ïîääåðæêè» èç äðóçåé è
ïîâñòðå÷àâøèõñÿ íà äîëãîì ïóòè
ïðèêëþ÷åíöåâ ðàçíîé ñïåöèàëèçà-
öèè � êëàññè÷åñêàÿ ñþæåòíàÿ çàâÿç-
êà, ñ êîòîðîé íà÷èíàþòñÿ ñàãè î
âçðîñëåíèè ïåðñîíàæåé áëàãîäàðÿ
ïåðåæèòûì èñïûòàíèÿì. Íåêîòîðûå
èãðû, êàê íàïðèìåð Breath of Fire:
Dragon Quarter, ïåðåðàñòàþò ñâîèõ

ïðåäøåñòâåííèö çà ñ÷åò óäà÷íîé ïå-
ðåðàáîòêè ïðèåâøåéñÿ èñòîðèè èëè
ñìåíû êîíöåïöèè èãðîâîãî ìèðà �
Tales of Symphonia ñîõðàíÿåò âåð-
íîñòü òðàäèöèÿì. Âåäü äàæå ñàìóþ
íàäîåâøóþ ñêàçêó ìîæíî ïåðåñêà-
çàòü òàê âäîõíîâåííî è òàê êðàñèâî,
÷òî óäîâîëüñòâèÿ îò èãðû áóäåò �
õîòü îòáàâëÿé. 
Âèäåîâñòàâêè äëÿ èëëþñòðèðîâà-
íèÿ êëþ÷åâûõ ìîìåíòîâ ñþæåòà
ïðàêòè÷åñêè íå èñïîëüçóþòñÿ � èõ
óñïåøíî çàìåíÿþò ðîëèêè íà äâèæ-
êå èãðû ñ àêòåðñêîé îçâó÷êîé
ïåðñîíàæåé. È åñëè ïî ãîëîñàì
ëåãêî óãàäûâàþòñÿ ÷óâñòâà è õàðàê-
òåðû ãåðîåâ, òî 3D-ìîäåëè, âûïîë-
íåííûå ïî òåõíîëîãèè cel-shading,
íå âñåãäà ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ñòîëü
æå ÿðêî âûðàæåííîé è ïîíÿòíîé
ìèìèêîé, âçàìåí ñèãíàëÿ î ñâîåì
íàñòðîåíèè «ñìàéëèêàìè» íå õóæå
çàâñåãäàòàåâ ÷àòîâ è ôîðóìîâ.
×òîáû íå ñîçäàâàëîñü âïå÷àòëåíèÿ,
÷òî æèçíü êîìàíäû â ïðîìåæóòêàõ
ìåæäó ðîëèêàìè óãàñàåò äî ìîë÷à-
ëèâîãî êðîìñàíèÿ âñòðå÷íûõ
ìîíñòðîâ, êîòîðîå ðàçíîîáðàçÿò
ðàçâå ÷òî âûêðèêè íàçâàíèé áîå-
âûõ àòàê, â Tales of Symphonia ââå-
äåíà îðèãèíàëüíàÿ ñèñòåìà «ñöå-
íîê» (skits). Ïåðñîíàæè äåëÿòñÿ
âïå÷àòëåíèÿìè î ïåðåæèòîì, ñïî-
ðÿò, ïîäøó÷èâàþò íàä ñîòîâàðèùà-
ìè, óäàðÿþòñÿ â âûñîêîìîðàëüíûå
ïðîïîâåäè èëè æå ïûòàþòñÿ ïðèî-
áîäðèòü äðóã äðóãà � â òåêñòîâûõ
äèàëîãàõ ñ àíèìèðîâàííûìè ïîðò-
ðåòàìè ãîâîðÿùèõ. Ñïåöèàëüíûå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: GameCube

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ ÿïîíñêàÿ ðîëåâàÿ èãðà â êëàññè÷åñ-
êîì èñïîëíåíèè. Îäíà èç ëó÷øèõ â óøåäøåì
2004-ì ãîäó.

Ïëþñû:
Ïðèÿòíûé àíèìåøíûé äèçàéí ïåðñîíàæåé, óäîáíàÿ ñèñòåìà áîÿ,
íåíàâÿç÷èâàÿ ïðîêà÷êà, õîðîøèé ñþæåò.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå êàêèõ-ëèáî ñåðüåçíûõ íîâîââåäåíèé, îòíîñèòåëüíî äåòñêèé ñþæåò,
íå ñàìàÿ ïðîäâèíóòàÿ ãðàôèêà.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ñ GC íà PS2
Âåðñèÿ èèãðû ääëÿ PPS2 óóæå
âûøëà ââ ßßïîíèè, èè îîòëè-
÷èé ââ ííåé õõâàòàåò. ÏÏîìèìî
ìåëêèõ èèçìåíåíèé ââ ääè-
çàéíå, îîòìåòèòü ññòîèò ííî-
âûå ññïåöàòàêè óó ïïåðñîíà-
æåé, ääîïîëíèòåëüíûå ññþ-
æåòíûå ññöåíêè, óóâåëè÷å-
íèå êêîëè÷åñòâà ññåêðåòíûõ
êîñòþìîâ, èèñïðàâëåíèå
áàãîâ. ÄÄàæå ááîññû, êêîòî-
ðûå èè ííà GGC ááûëè ññèëüíû-
ìè, ííà PPS2 îîáðåëè ííîâûå
âîçìîæíîñòè.

ÇÇààááëëóóääèèòòüüññÿÿ ââ òòððååõõ êêààììííÿÿõõ??

Ïîäçåìåëüÿ ððàäóþò ññâîåé ííåáîëüøîé
ïðîòÿæåííîñòüþ, òòðàäèöèîííûå ççàãàä-
êè ññ ïïåðåñòàíîâêîé êêóáèêîâ, ííàæèìà-
íèåì ððû÷àãîâ èè ççàïóñêîì ððàçëè÷íûõ
ìåõàíèçìîâ ááðîñàþò ââûçîâ ííå ññòîëüêî
èíòåëëåêòó èèãðîêà, ññêîëüêî ááûñòðîòå
åãî ððåàêöèè. 

ÂÈÄÛ ÃÃÎÐÎÄÎÂ TTALES OOF SSYMPHONIA ÇÇÀÑÒÀÂßÒ ÏÏÐÎÑËÅÇÈÒÜÑß
ÔÀÍÀÒÎÂ ÊÊÎÍÑÎËÜÍÛÕ RRPG  ÑÑÒÀÐÎÉ ØØÊÎËÛ.

ÃÅÐÎÈ ÁÁÅÃÀÞÒ ÏÏÎ ÀÀÐÅÍÅ ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÎÌ ÂÂÐÅÌÅ-
ÍÈ, ÊÊÀÊ ÂÂ SSTAR OOCEAN 33: TTILL TTHE EEND OOF TTIME.

Òî, îî ÷÷åì ììå÷òàëè ììíîãèå ããåéìåðû, ññâåðøèëîñü. ÎÎäíà èèç ííåìíîãèõ êêëàññè÷åñêèõ
êîíñîëüíûõ RPG ííà GGameCube ääîáðàëàñü ääî ÅÅâðîïû. ÎÎòêðûâàåì êêîðîáî÷êó ññ ääèñêîì...

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
serizawa@mail.ru
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ñöåíêè, íå ïðîñòî ñêàðìëèâàþùèå
èãðîêó î÷åðåäíóþ ïîðöèþ âíóòðè-
êîìàíäíûõ ïåðåãîâîðîâ, íî äàþ-
ùèå âîçìîæíîñòü âûáîðà ðåïëèê,
âëèÿþò íà ðåéòèíã ïîïóëÿðíîñòè
ãëàâíîãî ãåðîÿ, âåäü îò òîãî, êòî
èìåííî áîëüøå âñåõ öåíèò åãî
ñêðîìíóþ ïåðñîíó, çàâèñèò ôè-
íàëüíàÿ çàñòàâêà.

Áîåâàÿ ñèñòåìà â ðîëåâûõ èãðàõ
ñðîäíè ëàêìóñîâîé áóìàæêå óñïåõà
ïðîåêòà â öåëîì: ÷åì äèíàìè÷íåé
ïðîõîäÿò ñðàæåíèÿ, òåì ìåíüøå

äåéñòâóåò íà íåðâû íåîáõîäèìîñòü
ìíîãîêðàòíûõ ïåðåáåæåê ïî êàðòå
èç ïóíêòà À â ïóíêò Á. Tales of
Symphonia ýòîò òåñò âûäåðæèâàåò ñ
÷åñòüþ. Áîè ïðîõîäÿò â ðåàëüíîì
âðåìåíè � ëèøü çíàé óñïåâàé ðåàãè-
ðîâàòü íà äåéñòâèÿ âðàãîâ, îðèåíòè-
ðóÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ â ïðîñòðàíñòâå è
çàäàâàÿ «ñòðàòåãè÷åñêóþ ëèíèþ ïî-
âåäåíèÿ» ñîþçíèêîâ, êîíòðîëèðóå-
ìûõ AI. Äëÿ ýêñòðåííûõ ñëó÷àåâ,
êîãäà èññÿêàåò äîâåðèå ê ñïîñîá-
íîñòè èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà
âîâðåìÿ ïðèìåíèòü íóæíûé ñêèëë
èëè çàêëèíàíèå, ïðåäóñìîòðåíî
âñïîìîãàòåëüíîå ìåíþ, îòêðûâàþ-
ùåå äîñòóï íå òîëüêî ê ñòàíäàðò-

íûì îïöèÿì âðîäå îáðàùåíèÿ ê èí-
âåíòàðþ èëè ïåðåíàçíà÷åíèÿ ñòðà-
òåãèè, íî è ê ýêèïèðîâêå ïåðñîíà-
æåé. Àìóëåòû è ýëåìåíòàëüíîå îðó-
æèå âñåãäà ïîä ðóêîé � áûñòðàÿ
ñìåíà îáìóíäèðîâàíèÿ îáåñïå÷èâà-
åò ìãíîâåííóþ àäàïòàöèþ ê ëþáûì
óñëîâèÿì áîÿ. Îò ñõîæèõ áîåâûõ
ñèñòåì (íàïðèìåð, â Star Ocean: The
Second Story) Tales of Symphonia îò-
ëè÷àåò ïðàêòè÷åñ-
êè ïîëíûé êîíò-
ðîëü íàä äåéñòâè-
ÿìè âñåõ áîéöîâ
è îáðàçöîâîå èñ-
ïîëíåíèå AI çàäà-
âàåìûõ êîìàíä.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÍååòò RRaannddoomm EEnnccoouunntteerr!!

Ïóòü ããåðîåâ ïïðîëåãàåò, êêàê ââîäèòñÿ, ïïî êêàðòå ììåñòíîñòè ((íà ýýòîò ððàç ââ 33D-èèñïîëíå-
íèè), ââðàãè ííå ïïðÿ÷óòñÿ èè ííå ââñåãäà ññòðåìÿòñÿ ààòàêîâàòü êêîìàíäó. ÇÇàòî ððàçíîîáðàç-
íûå ïïîðó÷åíèÿ òòàê ÷÷àñòî ââûíóæäàþò ââîçâðàùàòüñÿ ââ óóæå ïïðîéäåííûå ððàéîíû, ÷÷òî
ñëó÷àéíûå ññòû÷êè ââñå ææå óóñïåâàþò èèçðÿäíî ííàäîåñòü. ÄÄëÿ óóäîáñòâà ïïåðåäâèæåíèÿ
ïî ììèðó TTales oof SSymphonia ððàçáðîñàíû ììîíîëèòû, îîïðàâäûâàþùèå èèçáèòîå ïïðàâè-
ëî RRPG �� ááåç ââûïîëíåíèÿ êêàêîãî-ííèáóäü êêâåñòà îîñóùåñòâèòü ññàìîå îîáûêíîâåííîå
äåéñòâèå ïïîðîé ííåâîçìîæíî. ÂÂ ääàííîì ññëó÷àå �� ïïðîêàòèòüñÿ ââåðõîì ííà ññîáàêå
ãëàâíîãî ããåðîÿ, ííå ïïîñåòèâ ññîîòâåòñòâóþùèé ììîíîëèò.

«TALES OOF...» �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ««ÑÀÌÛÕ ÀÀÍÈÌÅØÍÛÕ»
ÑÅÐÈÀËÎÂ ÍÍÀ ÐÐÛÍÊÅ. ÊÊÎÍÊÓÐÅÍÒÛ ××ÀÑÒÎ ÇÇÀÈÃ-
ÐÛÂÀÞÒ ÑÑ ÐÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÑÒÜÞ ÈÈ CCG-ÃÃÐÀÔÈÊÎÉ.

ÑÏÅÖÏÐÈÅÌÛ ÎÎÒÎÁÐÀÆÀÞÒÑß ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ ÄÄËß ÊÊÎÍÑÎËÜÍÛÕ
ÐÎËÅÂÛÕ ÈÈÃÐ. ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÅ ÝÝÔÔÅÊÒÛ, ÂÂÑÏÛÕÈÂÀÞ-
ÙÈÅ ÖÖÈÔÐÛ ÏÏÎÒÅÐßÍÍÛÕ HP ÈÈ ÂÂÛÂÅÄÅÍÍÎÅ ÂÂ ÐÐÀÌÎ×ÊÅ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅ.

Äàæå ññàìóþ ííàäîåâøóþ ññêàçêó ììîæíî ïïåðåñêàçàòü òòàê ââäîõíîâåí-
íî èè òòàê êêðàñèâî, ÷÷òî óóäîâîëüñòâèÿ îîò èèãðû ááóäåò �� õõîòü îîòáàâëÿé.

Star Ocean 3: Till the End of Time 

Paper Mario: A Thousand-Year Door 

ÏÐÈÂÛ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÀØÈ ÍÍÀÏÀÐÍÈÊÈ ÄÄÅÐÓÒÑß ÑÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜ-
ÍÎ. ÃËÀÂÍÎÅ �� ÇÇÀÄÀÒÜ ÈÈÌ ÑÑÒÐÀÒÅÃÈÞ.



Îïðåäåëåíèå «ñòðàòåãèé ïîâåäå-
íèÿ» íàïîìèíàåò íàñòðîéêó ìóçû-
êàëüíîãî èíñòðóìåíòà � ðåãóëèðóåò-
ñÿ íå òîëüêî ïðèìåíåíèå ñïåöàòàê
èëè ïîäâèäîâ ìàãèè, íî è èíòåíñèâ-
íîñòü ðàñõîäà ìàíû, âûáîð ïðîòèâ-
íèêà, à òàêæå ïåðåäâèæåíèÿ ïåðñî-
íàæà ïî ïîëþ áèòâû. Íåëüçÿ òîëüêî
çàñòàâèòü ñîþçíèêîâ àâòîìàòè÷åñêè
èñïîëüçîâàòü ëå÷åáíûå ïðåäìåòû �

ëèõîðàäî÷íî øàðèòü â çàïëå÷íîì
ìåøêå ïðèäåòñÿ ñàìîìó èãðîêó.
Ðàçðàáîò÷èêè ïîñëåäîâàëè ïðèìå-
ðó Square Enix, ñäåëàâ ñèñòåìó ðàç-
âèòèÿ ïåðñîíàæåé ìàêñèìàëüíî
ùàäÿùåé äëÿ íåíàâèñòíèêîâ ïðî-
êà÷êè. Äàæå åñëè íå êèäàòüñÿ ôà-
íàòè÷åñêè íà êàæäîãî ïðîáåãàþùå-
ãî ìèìî ìîíñòðà, ñëó÷àéíûå ñòû÷-
êè âñå ðàâíî îáåñïå÷àò äîñòàòî÷íî

ýêñïû, êîòîðàÿ ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïî-
ðîâíó ìåæäó àêòèâíûìè ó÷àñòíèêà-
ìè áîåâ è «ñêàìåéêîé çàïàñíûõ».
Ðîñò îòäåëüíûõ ïàðàìåòðîâ ðåãóëè-
ðóåòñÿ «òèòóëàìè», êîòîðûìè ãåðîè
íàãðàæäàþòñÿ ëèáî çà âûïîëíåíèå
îïðåäåëåííûõ äåéñòâèé â áîþ, ëè-
áî ïî ñþæåòó. Íîâûå áîåâûå ïðèå-
ìû è çàêëèíàíèÿ âûó÷èâàþòñÿ â çà-
âèñèìîñòè îò òðåõ ôàêòîðîâ: óðîâ-
íÿ ïåðñîíàæà, êîëè÷åñòâà ñëó÷àåâ
óïîòðåáëåíèÿ áàçîâîé àòàêè è òèïà
ýêèïèðîâàííîãî EX-Gem. Ïîñëåä-
íèå ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé êàìíè,
óñèëèâàþùèå åñòåñòâåííûå ñïî-
ñîáíîñòè òîãî, êòî èõ íîñèò. Ñàìè
ïî ñåáå îíè ïîçâîëÿþò âûó÷èâàòü
ïàññèâíûå ñêèëëû (íàïðèìåð, óâå-
ëè÷åíèå ïðîöåíòà êðèòè÷åñêèõ õè-
òîâ èëè äîáû÷à åäû â ïîäçåìåëüÿõ)
äâóõ òèïîâ: Strike (S-òèï) è Tech (T-
òèï). Ïðèåìû, àññîöèèðóåìûå c S-

òèïîì, ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé âàðèà-
öèè åäèíè÷íîãî ìîùíîãî óäàðà,
ïðèåìû Ò-òèïà � ñåðèþ óäàðîâ
ñðåäíåé ìîùíîñòè. Îñîáîé ðàçíè-
öû ïî ýôôåêòèâíîñòè íåò, «íåïðà-
âèëüíî» ðàçâèòü ïåðñîíàæà ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî.
È åñëè èíîãäà áëåêëîñòü ëàíäøàô-
òà êàðòû èëè íåâûðàçèòåëüíîñòü
ïîäçåìåëüíûõ êðàñîò, «äåòñêîñòü»
îòäåëüíûõ äèàëîãîâ, à òî è ïðèåâ-
øèéñÿ ñþæåòíûé õîä íàâåâàþò ñêó-
êó, òî ýôôåêòèâíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà,
óäîáíàÿ ñèñòåìà ïðîêà÷êè è íåîáû-
÷àéíàÿ îáùèòåëüíîñòü ãåðîåâ ïîç-
âîëÿþò êîìôîðòíî âåðíóòüñÿ âî
âðåìåíà RPG «ñòàðîé øêîëû».
Èìåííî çà ýòî ìû è ïîëþáèëè Tales
of Symphonia � âåñåëóþ è ÿðêóþ
êîíñîëüíóþ ðîëåâóþ èãðó, êîòîðàÿ
ïîäîéäåò è ôàíàòàì æàíðà, è
íîâè÷êàì. 
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Áðàòüÿ ïî æàíðó
Íå òòîëüêî ììóçûêà ððîäíèò
Tales oof SSymphonia ññ ññåðèà-
ëîì SStar OOcean. ÏÏîñëå ááèò-
âû ììîæíî ããîòîâèòü ïïèùó ��
ðåöåïòû ââûäàåò WWonder
Chef, êêîòîðûé ììàñêèðóåòñÿ
â ããîðîäàõ ïïîä ððàçíîîáðàç-
íûå ïïðåäìåòû èèíòåðüåðà. ÀÀ
ñòàðîå îîðóæèå ííåîáÿçà-
òåëüíî ïïðîäàâàòü �� ëëó÷øå
åãî ììîäèôèöèðîâàòü, èèñ-
ïîëüçóÿ ïïîäðó÷íûå ììàòå-
ðèàëû. ÂÂñå ýýòî õõîðîøî
çíàêîìî ïïî SStar OOcean 33:
Till tthe EEnd oof TTime.

ÊÊòòîî óó ííààññ ããëëààââííûûéé??

Ïðèÿòíàÿ îîñîáåííîñòü TTales oof SSymphonia �� ññâîáîäíûé
âûáîð ââåäóùåãî ïïåðñîíàæà êêîìàíäû. ÍÍàäîåëî ïïåðåãîâà-
ðèâàòüñÿ ññ ããîðîæàíàìè èè ááåãàòü ïïî ïïîäçåìåëüÿì îîò ëëèöà
ãëàâíîãî ããåðîÿ? ÅÅãî ëëåãêî ççàìåíèò ëëþáîé èèç ááîéöîâ, ïïðè-
÷åì ííåêîòîðûå èèç ííèõ ïïðè îîáùåíèè ááóäóò ïïðîÿâëÿòü
ñâîéñòâåííûå òòîëüêî èèì ÷÷åðòû õõàðàêòåðà ((êîêåòíè÷àòü ññ
áàðûøíÿìè èèëè ââîñòîðãàòüñÿ ääîìàøíèìè ææèâîòíûìè). 

ÏÐÎÐÈÑÎÂÊÀ ÁÁÝÊÃÐÀÓÍÄÎÂ ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ
ÄËß ÑÑÅÐÈÀËÀ ÕÕÎÐÎØÀ.

ÐÀÇÃÎÂÎÐÛ ÑÑ NNPC ÈÈ ÑÑÞÆÅÒÍÛÅ ÑÑÖÅÍÊÈ ÍÍÀ ÄÄÂÈÆÊÅ ÈÈÃÐÛ ÏÏËÀÂÍÎ
ÏÅÐÅÌÅÆÀÞÒÑß ÑÑ ÁÁÎßÌÈ ÈÈ ÏÏÓÒÅØÅÑÒÂÈßÌÈ ÏÏÎ ««ÁÎËÜØÎÉ ÊÊÀÐÒÅ».
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ÑÑ èìóëÿòîðû ðåñëèíãà ïîëü-
çóþòñÿ âåñüìà áîëüøîé ïî-
ïóëÿðíîñòüþ. Îñîáåííî â

Àìåðèêå, ãäå èíäóñòðèÿ ðåñëèíãà è
âñåãî, ÷òî ñ íèì ñâÿçàíî, ðàçâèòà
î÷åíü øèðîêî. À ó íàñ åãî äàæå ïî
òåëåâèçîðó ïåðåñòàëè ïîêàçûâàòü
äàâíûì-äàâíî. È, êñòàòè, çðÿ! Íî
íè÷åãî, ðîññèéñêèì ôàíàòàì ðåñ-
ëèíãà ñëåäèòü çà ïðîèñõîäÿùèìè â
WWE ñîáûòèÿìè ïîçâîëÿþò Èíòåð-
íåò è êîíñîëüíûå èãðû, â ÷àñòíîñ-
òè, ñåðèÿ SmackDown!, îñòàþùàÿñÿ
áåçîãîâîðî÷íûì ëèäåðîì æàíðà ñ
äâóõòûñÿ÷íîãî ãîäà. Ñåãîäíÿ íàøå-
ìó âçîðó ïðåäñòàëà óæå øåñòàÿ
÷àñòü, ïðèáàâèâøàÿ â íàçâàíèè
êðîìå SmackDown! åùå è ïîäçàãî-
ëîâîê Raw. 
×òî â èãðå èçìåíèëîñü? Íåìíîãî
ïðåîáðàçèëñÿ ãåéìïëåé. Ïîÿâèëèñü
ðàçëè÷íûå ìèíè-èãðû. Ê ïðèìåðó,
ïåðåä íà÷àëîì áîÿ íóæíî íàæàòü
âîâðåìÿ êíîïêó, èçîáðàæåíèå êîòî-
ðîé ïîÿâèòñÿ íà ýêðàíå. Óñïåëè �
ïåðâûé óäàð çà âàìè, íå óñïåëè �
ïîëó÷èòå îïëåóõó. Òàêæå äîáàâèëîñü
ðàçëè÷íûõ ëèíååê. Ãëàâíàÿ íîâèí-
êà � âñå ðåñëåðû òåïåðü äåëÿòñÿ íà
ïëîõèõ è õîðîøèõ, òî åñòü íà ó÷àñò-
íèêîâ èç SmackDown! è èç Raw. Åñ-
ëè âû õîðîøèé, òî ðàáîòàéòå íà ïóá-
ëèêó, ñìåéòåñü íàä ïðîòèâíèêîì,
óõîäèòå îò çàõâàòîâ è âñÿ÷åñêè ïî-
êàçûâàéòå ñâîå ïðåâîñõîäñòâî. Çà

âñå ýòî ó âàñ áóäåò çàïîëíÿòüñÿ ñïå-
öèàëüíàÿ ëèíåéêà, à â èòîãå âû ïî-
ëó÷èòå íåóÿçâèìîñòü è íà êîðîòêèé
ïðîìåæóòîê âðåìåíè ñòàíåò âûøå
óðîí îò âàøèõ óäàðîâ. À âîò åñëè âû
ïëîõîé, òî íóæíî äåëàòü âñå, ÷òîáû
ðàçúÿðèòü ïóáëèêó. Èçáèâàòü ñîïåð-
íèêà ñòóëüÿìè, ïðîäîëæàòü áîëåâûå
ïðèåìû, äàæå åñëè îí êîñíóëñÿ êà-
íàòîâ, ñïîðèòü ñ ñóäüåé. Äà-äà, òå-
ïåðü ñóäüÿ íå âñåâëàñòåí. Åñëè ïðî-
òèâíèê êîñíóëñÿ êàíàòîâ, òî ìîæåòå
äóøèòü åãî è äàëüøå. À åñëè âàì íå
ïîíðàâèëîñü, êàê ñóäüÿ îòñ÷èòûâàë
óäåðæàíèå, ìîæåòå ñ íèì ïîñïîðèòü!
Òàêæå â èãðå ïîÿâèëñÿ ñîâåðøåííî
íîâûé ñåòåâîé ðåæèì � ðàíüøå î
íåì ôàíàòû è íå ìå÷òàëè. Äà âîò
òîëüêî âûïîëíåí îí èç ðóê âîí ïëî-
õî. Âûéäÿ íà ïðîñòîðû Èíòåðíåòà,
âû ñìîæåòå ñðàçèòüñÿ ñ äðóãèìè èã-
ðîêàìè ëèøü â áîÿõ îäèí íà îäèí!
Ìàëî òîãî, åùå è íèêàêèõ ðåéòèíãî-
âûõ òàáëèö çäåñü íå ïðåäóñìîòðåíî,

òàê ÷òî èãðàòü ïî Ñåòè âîîáùå íåò
íèêàêîãî ñìûñëà.
Ïîýòîìó îáðàòèìñÿ ê ãëàâíîìó îäèíî÷-
íîìó ðåæèìó � êàðüåðå. Âñå äèàëîãè
òåïåðü îçâó÷åíû, çàáóäüòå î ïðÿìîó-
ãîëüíèêàõ ñ òåêñòàìè, ó ðåñëåðîâ åñòü
ðîäíûå ãîëîñà! Ñþæåò â èãðå òîæå
íåïëîõ. Õîòÿ ñâîáîäû â ýòîò ðàç ãîðàç-
äî ìåíüøå. Åñëè ðàíüøå ìû ìîãëè âû-
õîäèòü èç ñâîåé ðàçäåâàëêè è áðîäèòü
ïî áëèçëåæàùåé ìåñòíîñòè, òî òåïåðü
òîëüêî ðèíã-ðàçäåâàëêà, îñòàëüíîå
ñòðîãî ïî ñþæåòó, íåçàâèñèìî îò íàñ,
÷òî, êîíå÷íî æå, îáåñêóðàæèâàåò. 
Íî â èòîãå ïåðåä íàìè âñå ðàâíî
ëó÷øàÿ èãðà î ðåñëèíãå. Äîáàâëåíèé
íå òàê ìíîãî, ãåðîåâ âñåãî îêîëî ñî-
ðîêà, íî èãðîâîé ïðîöåññ, îòëè÷íàÿ
ãðàôèêà è íîâûé ñþæåò ñòîÿò òîãî,
÷òîáû êóïèòü î÷åðåäíóþ ñåðèþ
SmackDown! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Yuke�s
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://smackdown-vs-raw-game.com

WWE SmackDown! vs. Raw

WWE SmackDown! vs. RawÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âñå åùå ëó÷øèé ðåñëèíã íà çåìëå, íî â îòëè-
÷èå îò Here Comes the Pain íå òàêîé ðåâîëþ-
öèîííûé.

8.0

××òòîî ññëëóóøøààþþòò ððååññëëååððûû??

Ñàóíäòðåê óó ýýòîé ÷÷àñòè èèãðû ââåñüìà õõî-
ðîø. ÂÂñå, êêîíå÷íî ææå, ññîâðåìåííàÿ òòÿæå-
ëàÿ ììóçûêà, êêàê ííåëüçÿ ëëó÷øå ïïîäõîäÿ-
ùàÿ ääëÿ ïïîáîèùà ííà ýýêðàíå. ÂÂ ýýòîò ððàç
çäåñü ççàñâåòèëèñü �� PPowerman 55000,
Breaking BBenjamin, SStyles oof BBeyond,
Anthrax èè PPublic EEnemy.

ÑÑÎÐÀ ÄÄÂÓÕ ÁÁÐÀÒÜÅÂ-ÂÂÅËÈÊÀÍÎÂ, ÃÃÐÎÁÎÂÙÈÊÀ
È ÊÊÅÉÍÀ. ÏÏÎÕÎÆÅ, ÑÑÅÉ×ÀÑ ÁÁÓÄÅÒ ÆÆÀÐÊÎ.

ÒÅÏÅÐÜ ÂÂ ÐÐÅÆÈÌÅ BBRA && PPANTIES ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÎÐÂÀÒÜ
Ñ ÑÑÎÏÅÐÍÈÖÛ ÎÎÄÅÆÄÓ, ÍÍÎ ÈÈ ÎÎÒØËÅÏÀÒÜ ÅÅÅ ÊÊÀÊ ÑÑËÅÄÓÅÒ! 

Ðåñëèíã �� ññòðàííàÿ ââåùü. ÑÑïîðò �� ííå ññïîðò, òòåëåøîó �� ííå òòåëåøîó.
È èèãðû òòàêèå ææå. ÂÂðîäå ôôàéòèíã, àà ââðîäå èè ííåò.

Àâòîð:
Þðèé Âîðîíîâ
voron@gameland.ru
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XBOX GBA N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

WWE Smackdown! Here Comes the Pain 

Def Jam: Fight for NY 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Ïëþñû:
Íîâûå ìèíè-èãðû, íàêîíåö-òî îçâó÷åíû âñå äèàëîãè â èãðå,
ãðàôèêà ñòàëà åùå ëó÷øå.

Ìèíóñû:
Èçìåíåíèé î÷åíü ìàëî, ïðîïàëè ìíîãèå ïîïóëÿðíûå áîéöû.
Îíëàéí-ðåæèì íèêóäà íå ãîäèòñÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2PC GAMECUBE

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

ÑÐÅÄÈ ÁÁÎÍÓÑÍÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÍÍÀÁËÞÄÀÞÒÑß
È ÒÒÀÊÈÅ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÅ ËËÈ×ÍÎÑÒÈ.





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, PC, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Creat Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.activisionvalue.com/titles/AmericanChopper

American Chopper

American ChopperÎÁÇÎÐ

Íà ííàø ññóä ïïðåäñòàâëåí óóíèêàëüíûé ïïðîåêò: ññòîïðîöåíòíî ààìåðèêàíñêèé
ïðîäóêò ððîññèéñêîãî ïïðîèçâîäñòâà.

Àâòîð:
Mushroom Cat 
lotrin@tolkien.ru
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PC GBA N-GAGE

ÍÍ à êàíàëå Discovery âûøëî
áîëåå òðèäöàòè ñåðèé ïåðå-
äà÷è American Chopper. Â

íåé äâà äþæèõ êàëèôîðíèéöà ïðåâ-
ðàùàþò ìîòîöèêëû â ïðîèçâåäåíèÿ
èñêóññòâà. Ýòîé ïðîãðàììîé è âäîõ-
íîâëÿëàñü ïèòåðñêàÿ êîìïàíèÿ
Creat, îòâåòñòâåííàÿ çà ñîçäàíèå îä-
íîèìåííîãî ïðîåêòà.
Íà óì ïðèõîäèò äðóãîå íàçâàíèå �
Easy Rider: ïðè æåëàíèè èãðó ìîæíî
ïðîéòè çà âå÷åð. Ìèññèè íåáîëüøèå,
ïî íåñêîëüêî çàåçäîâ è ñïåöèàëüíûõ
çàäàíèé. Íàïðèìåð, äîñòàâèòü íà
âûñòàâêó íîâûé áàéê òàê, ÷òîáû åãî
íèêòî íå óâèäåë. Îðèãèíàëüíî ïðè-
äóìàíà ãîíêà ñ êîíòðîëüíûìè òî÷êà-
ìè: íà êàæäîé îòìåòêå âûäàåòñÿ ïî
èãðàëüíîé êàðòå. Ïîáåäèòåëåì ñòà-
íîâèòñÿ òîò, êòî ñîáðàë ëó÷øóþ ïî-
êåðíóþ êîìáèíàöèþ.
Ïðîòèâíèêè æå â ìåðó íàñòûðíû, íî
îòñòàþò, åñëè íå äåëàòü ãðóáûõ
îøèáîê. Çà ïðåâûøåíèå ñêîðîñòè
ìîæåò ïðèâÿçàòüñÿ ïîëèöèÿ, íî îò
íåå ëåãêî óéòè.
Òðóäíîñòè âíîñèò íå÷åòêîå óïðàâ-
ëåíèå (÷òî, â ïðèíöèïå, ðåàëèñòè÷-
íî � âîîáùå-òî ÷îïïåðû íå ïðåä-
íàçíà÷åíû äëÿ áûñòðîé åçäû) äà
áåçóìíûé òðàôèê. Ïðîêëÿòûå ìà-
øèíû áóäòî íàðî÷íî íîðîâÿò îòïðà-
âèòü âàñ â êþâåò! Âäîáàâîê êî âñå-
ìó èãðà íå ïîçâîëÿåò èçìåíèòü
ðàñêëàäêó êëàâèàòóðû (ñòîÿùàÿ ïî
óìîë÷àíèþ íå ñëèøêîì óäîáíà).
Êðîìå òîãî, ñîâåðøåííî áåñïîëåç-
íûì îêàçàëñÿ òàõîìåòð � âìåñòî

ïðèâû÷íîé ñòðåëêè ñëàáîðàçëè÷è-
ìûå ìåëêèå ðèñêè.
Ïî óðîâíþ ãðàôèêè èãðà íàïîìèíà-
åò GTA3. Ïåðñîíàæè óæå íàó÷èëèñü
îòêðûâàòü ðòû, íî ìèìèêîé åùå íå
îâëàäåëè, à íà ðóêàõ âìåñòî ïÿòè
ïàëüöåâ òåëåñíîãî öâåòà âàðåæêè.
À âîò ïî÷åìó ðîëèêè íà äâèæêå èã-
ðû çàïèñàíû â ôîðìàòå MPEG �
íåïîíÿòíî. Çàíèìàþò îíè áåç ìà-
ëîãî äâà ãèãàáàéòà.
Ñëàáàÿ ãðàôèêà ïîäïîðòèëà èçþìèí-
êó èãðû � ñáîðêó ñîáñòâåííîãî ìîòî-
öèêëà. Ðîñêîøíûå õðîìèðîâàííûå
óçëû è äåòàëè, èç êîòîðûõ ñîáèðàþò-
ñÿ ÷îïïåðû, â èãðå âûãëÿäÿò ñêó÷íû-

ìè, óãëîâàòûìè, ñ ðàçìûòûìè
òåêñòóðàìè. Âäîáàâîê
âûáîð èõ íåâåëèê.
Â çàêëþ÷åíèå
õî÷ó îòìåòèòü
ìóçûêó: â ñî-
÷åòàíèè ñ íèç-
êèì ãóëîì
äâóõòàêòíîãî
äâèæêà è øèðî-
êîé ïîëîñîé
øîññå âïåðåäè îíà ñîçäàåò
îòëè÷íîå íàñòðîåíèå. À ïîòîìó íà
èãðó ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå! 

ÑÑïïëëîîøøüü ööèèòòààòòûû

Èãðà ÿÿâíî ääåëàëàñü ññ îîãëÿäêîé ííà òòðåòèé GGTA.
Òà ææå ììèíè-êêàðòà ããîðîäà ññ îîòìå÷åííûìè ííà ííåé
çàäàíèÿìè. ÒÒàê ææå ííàäî ññîõðàíÿòüñÿ, ââîçâðà-
òèâøèñü êê ññåáå ââ ããàðàæ. ÀÀ èèç NNFS UUnderground
áûëè ççàèìñòâîâàíû îî÷êè ññòèëÿ ççà êêðàñèâóþ èè
àêêóðàòíóþ ååçäó.

ÈÇ ÄÄÅÂßÒÈ ÁÁÀÉÊÎÂ, ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÍÛÕ ÂÂ
ÈÃÐÅ, ÄÄÂÀ ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÎÑÒÐÎÈÒÜ ÑÑÀÌÎÌÓ.

ÑÒÎËÊÍÎÂÅÍÈÅ ÏÏÐÈÂÎÄÈÒ
Ê ÒÒÀÊÈÌ ÂÂÎÒ ÊÊÓËÜÁÈÒÀÌ.

ÄÂÀ ÑÑÓÐÎÂÛÕ ÌÌÓÆÈÊÀ �� ÎÎÒÅÖ ÈÈ ÑÑÛÍ. ÎÎÍÈ �� ÂÂÅÄÓÙÈÅ ÏÏÅÐÅÄÀ×È AAMERICAN CCHOP-
PER, ÀÀ ÒÒÀÊÆÅ ÏÏÎ ÑÑÎÂÌÅÑÒÈÒÅËÜÑÒÂÓ ÊÊËÞ×ÅÂÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÎÎÄÍÎÈÌÅÍÍÎÉ ÈÈÃÐÛ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Harley-Davidson: Race Around the World

Speed Kings

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Íåîáû÷íàÿ çàäóìêà; ñòèëüíûé ñàóíäòðåê; íåíàâÿç÷èâûé,
äîñòàòî÷íî ðàçíîîáðàçíûé ãåéìïëåé; õîðîøàÿ ïîäáîðêà äîïîëíèòåëüíûõ ìàòåðèàëîâ.

Ìèíóñû:
Ñëàáàÿ ãðàôèêà; íåîïðàâäàííî áîëüøîé îáúåì èãðû; ïî÷òè ïîëíîå îòñóòñòâèå
íàñòðîåê. Çàÿâëåííûé ìîääèíã ìîòîöèêëîâ ñäåëàí ñïóñòÿ ðóêàâà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2 XBOXGAMECUBE

ÈÍÔÎÐÌÀÒÈÂÍÎÑÒÜ ÒÒÀÕÎÌÅÒÐÀ ��
ÕÓÆÅ ÍÍÅ ÏÏÐÈÄÓÌÀÅØÜ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ çàäóìêà, ïîäïîð÷åííàÿ ñëàáîé ãðà-
ôèêîé, íåäîðàáîòêàìè â ãåéìïëåå è íåèãðî-
âûõ ìîìåíòàõ. Óñòàíîâêà ïàò÷à ñòðîãî îáÿçà-
òåëüíà!
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ÑÑ ëîæíî ïðåäñòàâèòü õîðîøóþ
èãðó ïî ìîòèâàì Lemony
Snicket�s A Series of

Unfortunate Events � áóäü òî õîòü ëè-
òåðàòóðíûé ïåðâîèñòî÷íèê, õîòü îä-
íîèìåííàÿ êèíîëåíòà. Òðóäíåå âñåãî

ñ æàíðîâîé ïðèíàäëåæíîñòüþ: îò
óâàæàåìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ áûëî áû
ëîãè÷íî îæèäàòü êâåñò, íî â
Activision äàâíî íå ðóêîâîäñòâóþòñÿ
ëîãèêîé. Ïîêëîííèêàì çàãàäî÷íîãî
ïèñàòåëÿ ïðåïîäíîñèòñÿ ïëàòôîð-

ìåííàÿ àðêàäà ñ âàãîíîì ïàçëîâ è
òåëåæêîé ýêøíà. Íàøå ñ÷àñòüå, ÷òî
ýïèãðàô âñå-òàêè íå ñëåäóåò ïîíè-
ìàòü áóêâàëüíî, èáî êîìàíäà
Adrenium Games (àâòîðû ñêóäíåíü-
êîãî Samurai Jack: The Shadow of
Aku) íå óäàðèëà ëèöîì â ãðÿçü.

THE BAD BEGINNING
Æèëè-áûëè òðîå äåòåé � Êëàóñ Áîä-
ëåð (Klaus Baudelaire), Âàéîëåò Áîä-
ëåð (Violet Baudelaire) è Ñàííè Áîä-
ëåð (Sunny Baudelaire). Æèëè è áûëè
ñ÷àñòëèâû: ñ ëþáÿùèìè ðîäèòåëÿìè,
ñîëèäíûì îñîáíÿêîì è êó÷åé âðåìå-
íè äëÿ îáîæàåìûõ äåë. Êëàóñ äíÿìè
íàïðîëåò çàñåäàë â îáøèðíîé äî-
ìàøíåé áèáëèîòåêå, çàïîåì ÷èòàÿ
ñàìûå ðàçíûå êíèãè. Èç ëèòåðàòóð-
íûõ òðóäîâ ìàëü÷èê ïî÷åðïíóë ãëó-
áî÷àéøèå çíàíèÿ, êîòîðûå íå ñòåñ-
íÿåòñÿ ïðèìåíÿòü íà ïðàêòèêå. Ñòàð-
øàÿ ñåñòðà, Âàéîëåò, âõîäèò â òðè
ïðîöåíòà ëþäåé çåìíîãî øàðà,
ïðåäðàñïîëîæåííûõ ê èçîáðåòà-
òåëüñêîé äåÿòåëüíîñòè. Þíàÿ äåâî÷-
êà áåç óñòàëè êîíñòðóèðóåò íåïðîñ-
òûå ïðèáîðû, ïðè÷åì óõèòðÿåòñÿ èñ-
ïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðàñõîäíîãî
ìàòåðèàëà òàêóþ ðóõëÿäü, î êîòîðîé
âñå óæå è äóìàòü çàáûëè. Ñàííè �
ÿñåëüíîãî âîçðàñòà ðåáåíîê ñ î÷åíü
êðåïêèìè çóáêàìè. Äåâ÷óøêà òàê è
íîðîâèò ïîêóñàòü è îáãðûçòü âñå,
÷òî ïîïàäåòñÿ ïîä ðóêó.
Íî õîðîøèå âðåìåíà ðàíî èëè
ïîçäíî çàêàí÷èâàþòñÿ, è â îäèí

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Adrenium Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.unfortunategame.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ðåäêàÿ íåîòâðàùàþùàÿ «èãðà ïî ìîòèâàì».
Ñ êíèãàìè è ôèëüìîì, êîíå÷íî, íå ñîïåðíè-
÷àåò, íî äîâåñêîì ïîñëóæèò íà óðà.

Ïëþñû:
Íåïëîõîé âíåøíèé âèä, êà÷åñòâåííàÿ îçâó÷êà, çàíèìàòåëüíûé ãåéìïëåé,
èíòåðåñíûå ôðàãìåíòû ñ Ñàííè, õîðîøàÿ ïðîðàáîòêà ëîêàöèé.

Ìèíóñû:
Íåîòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå, ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü, ñêóäíàÿ ïîñòàíîâêà ýêøíà,
÷àñòûå çàãðóçêè, íèçêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ñàìàÿ íåïðèÿòíàÿ
ñåðèÿ êíèã
Äýíèýë ÕÕýíäëåð èèçâåñòåí
áëàãîäàðÿ 111 êêíèãàì: TThe
Bad BBeginning, TThe RReptile
Room, TThe WWide WWindow, TThe
Miserable MMill, TThe AAustere
Academy, TThe EErsatz EElevator,
The VVile VVillage, TThe HHostile
Hospital, TThe CCarnivous
Carnival, TThe SSlippery SSlope èè
The GGrim GGrotto. ÏÏðîèçâåäå-
íèÿ ïïåðåâîäÿòñÿ ííà ððóññêèé
ÿçûê ññèëàìè èèçäàòåëüñòâà
«Àçáóêà».

ÑÑààììààÿÿ ííååïïððèèÿÿòòííààÿÿ èèããððàà ííàà GGBBAA

Ïîðòàòèâíûé ââàðèàíò ââûäåðæàí ââ ääóõå
ñâîèõ ññòàðøèõ êêîíñîëüíûõ ññîáðàòüåâ �� ííè-
÷åãî ïïðèìå÷àòåëüíîãî, ââñå ííà ììåñòå, ííåäîñ-
òàòêè òòî÷íî êêîìïåíñèðóþòñÿ ääîñòîèíñòâà-
ìè. ÅÅñëè îîðèãèíàëüíûå êêíèãè ïïðî÷èòàíû èè
íå ããîäÿòñÿ ääëÿ ññêðàøèâàíèÿ óóòîìèòåëüíûõ
ïîåçäîê ââ ììåòðî, ýýòà èèãðà ããàðàíòèðîâàííî
îáåñïå÷èò ååùå ïïàðó ääíåé ññ ÁÁîäëåðàìè.

«ÈÃÐÎÂÎÉ» ÊÊËÀÓÑ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍ ÂÂ ÍÍÎÂÎÌ
ÀÌÏËÓÀ: ÎÎÍ -- ÒÒÎÒ ÅÅÙÅ ËËÎÂÊÀ÷.

ÑÖÅÍÀ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÅÒ ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÛÉ ÄÄÈÇÀÉÍ ÓÓÐÎÂÍÅÉ ÈÈ ÂÂÍÓØÈÒÅËÜÍÛÅ ÑÑÏÅ-
ÖÝÔÔÅÊÒÛ. ÂÂÑÅ ÈÈÃÐÎÂÛÅ ÒÒÐÀÍÑËßÖÈÈ ÊÊÀÐÒÈÍ ÑÑÒÓÄÈÈ PPIXAR ««ÎÒÄÛÕÀÞÒ».

Ïåðåä ââàìè �� ññòàòüÿ îîá èèñêëþ÷èòåëüíî ììåðçêîì ïïðîåêòå.
Íå ææåëàåòå ïïåðåëèñòíóòü òòðè ññòðàíè÷êè?

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@animag.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGEPLAYSTATION 2 XBOXPC

«Äîðîãîé ãåéìåð, íà òâîåì ìåñòå ÿ áû íåçàìåäëèòåëüíî âûêëþ÷èë êîíñîëü �
âåäü ñåé÷àñ åå ïðèâîä ðàñêðó÷èâàåò äèñê ñ ñàìîé íåïðèÿòíîé èãðîé ñîâðåìåí-
íîñòè. Åñëè òû çàõîòåë îùóòèòü ñåáÿ â øêóðå ñïàñèòåëÿ âñåëåííîé îò èíîïëà-

íåòíûõ çàõâàò÷èêîâ � áîþñü, äàííîå ïðèêëþ÷åíèå òåáÿ ñèëüíî ðàçî÷àðóåò. Ëþ-
áèøü ñ÷àñòëèâûå ðàçâÿçêè? ×òî æ, òû ñíîâà îáðàòèëñÿ íå ïî àäðåñó: êîíåö ìîåé

èñòîðèè íèñêîëüêî íå îòëè÷åí îò ñêâåðíîãî íà÷àëà, à â ñåðåäèíå âñòðå÷àåòñÿ
ëèøü íåñêîëüêî ïîçèòèâíûõ ìîìåíòîâ. Ìîæåò, âñå-òàêè ñòîèò ñìåíèòü èãðó?»

Äýíèýë ««Ëåìîíè ÑÑíèêåò» ÕÕýíäëåð.



óæàñíûé äåíü Áîäëåðû óçíàþò
êîøìàðíóþ âåñòü î ãèáåëè ðîäè-
òåëåé è äîìå, ÷òî ñãîðåë äîòëà.
Îïåêóíîì ñèðîò ñòàíîâèòñÿ ïîäîç-
ðèòåëüíûé ãðàô Îëàô (Olaf), êîòî-
ðîìó ïëîõî óäàåòñÿ ñêðûâàòü ñâîè
íàìåðåíèÿ � ïîëó÷èòü â íàñëåä-
ñòâî âíóøèòåëüíîå ñîñòîÿíèå îòöà
è ìàòåðè äåòèøåê.

THE PUZZLING PUZZLES
Ïîäîáíî íàøóìåâøåé ïîëíîìåòðàæ-
íîé êàðòèíå Áðýäà Ñèëáåðëèíãà, âè-
äåîèãðîâàÿ èíòåðïðåòàöèÿ îïèñûâà-
åò ñîáûòèÿ ïåðâûõ òðåõ òîìîâ ñåðèè

«33 íåñ÷àñòüÿ» (A Series of
Unfortunate Events): ýòî «Ñêâåðíîå
íà÷àëî» (The Bad Beginning), «Çìåè-
íûé çàë» (The Reptile Room) è «Îã-
ðîìíîå îêíî» (The Wide Window). Èã-

ðîê óïðàâëÿåò Êëàóñîì è Âàéîëåò,
êîòîðûå ïðåîäîëåâàþò òðóäíîñòè
ïîñðåäñòâîì èçîáðåòåíèé. Ñòàðøàÿ
ñåñòðà ìàñòåðèò êàê îðóæèå, òàê è
âåùè áîëåå æèòåéñêèå � çàâèñèò îò
ñèòóàöèè. Áîëüøèíñòâî çàäà÷ ïîäðà-
çóìåâàåò äâå ñòàäèè ðåøåíèÿ: ïåð-
âàÿ � ïîèñê ïðåäìåòîâ äëÿ ñáîðêè
î÷åðåäíîãî çàìûñëîâàòîãî äåâàéñà,
âòîðàÿ � ñîáñòâåííî ïðèìåíåíèå
ñâåæåñîáðàííîé çàãîãóëèíû. Èíîãäà
äåëî äîõîäèò äî äðàêè: òî êðûñ ñ ïà-
óêàìè íàäî ðàçîãíàòü, òî ãíóñíûå
äðóæêè çëîâåùåãî äÿäè âîñïûëàþò
íåíàâèñòüþ ê Áîäëåðàì, òî åùå ÷åãî
ïðèêëþ÷èòñÿ. Êîãäà æå õèòðîóìíûå
ãàäæåòû áåññèëüíû, íàñòàåò çâåçä-
íûé ÷àñ ìàëûøêè Ñàííè. Ìëàäøåå
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑààììààÿÿ ííååïïððèèÿÿòòííààÿÿ èèããððàà ííàà ÐÐÑÑ

Åñëè êêîãäà ññàðêàçì ââ ññëîâàõ ììèñòåðà ÕÕýíäëåðà èè ííåóìåñòåí, òòàê ýýòî ïïðè ððàçãîâîðå îî ÐÐÑ-
âåðñèè ááåñêîíå÷íûõ ííåñ÷àñòèé ääåòèøåê. ÍÍåâåäîìàÿ ññèëà ââå÷íî ççàñòàâëÿåò AActivision
ñîçäàâàòü òòðýø ââìåñòî ííîðìàëüíûõ ÐÐÑ-ââàðèàíòîâ èèãð ïïî êêèíîëåíòàì èè ììóëüòôèëüìàì:
Shark TTale, SSpider-MMan 22: TThe GGame èè SShrek 22: TThe GGame ççàìåòíî ïïðîèãðûâàëè ïïðèñòà-
âî÷íûì ññåñòðè÷êàì. ÌÌåñòíàÿ LLemony SSnicket�s AA SSeries oof UUnfortunate EEvents òòîðæåñòâåí-
íî ïïðèñîåäèíÿåòñÿ êê ääðóãèì ïïîñòðàäàâøèì �� ââñå ááëàãîäàðÿ ææóòêî îîäíîîáðàçíîìó
ãåéìïëåþ èè ííåçäîðîâîé ïïëàíèðîâêå ããèïåðòðîôèðîâàííûõ ýýòàïîâ. ÐÐåêîìåíäóåì ïïðèíÿòü
çàìå÷àíèå ïïèñàòåëÿ ççà ÷÷èñòóþ ììîíåòó èè ññòîðîíèòüñÿ ýýòîãî óóáîæåñòâà.

ÈÃÐÀ -- ÒÒÎÐÒ. ÑÑÎ×ÍÛÉ ÁÁÈÑÊÂÈÒ, ÍÍÅ ÏÏÎÊÐÛÒÛÉ ÂÂÇÁÈÒÛÌÈ
ÑËÈÂÊÀÌÈ.  ÀÀ ÝÝÒÀÏÛ ÑÑÀÍÍÈ �� ÂÂÈØÅÍÊÀ ÑÑÂÅÐÕÓ.

ÑÎËÈÄ ÑÑÍÅÉÊ ÌÌÎÃ ÁÁÛ ÃÃÎÐÄÈÒÜÑß
ÎÑÈÐÎÒÅÂØÈÌ ÌÌÀËÜ×ÈÊÎÌ.

ÏÅÐÑÎÍÀÆ ÑÑËÅÂÀ -- ÄÄÀËÜÍÈÉ
ÐÎÄÑÒÂÅÍÍÈÊ ÂÂÎËÜÄÎ ÈÈÇ SSOUL CCALIBUR.

Âèäåîèãðîâàÿ èèíòåðïðåòàöèÿ îîïèñûâàåò ññîáûòèÿ ïïåðâûõ
òðåõ òòîìîâ ññåðèè ««33 ííåñ÷àñòüÿ».

The Hobbit 

Harry Potter & the Prisoner of Azkaban

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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äèòÿ äâèæåòñÿ â äâóõ ïëîñêîñòÿõ, è
óæå òîëüêî èç-çà ýòîãî åå óðîâíè êà-
æóòñÿ ÷åì-òî îñîáåííûì. Ñëó÷àåòñÿ,
÷òî ãåðîÿì âîîáùå íå íóæíî ïðèáå-
ãàòü íè ê êàêîé ïîìîùè: ÷òîáû ðàç-
ëîæèòü ïî ïîëêàì êíèãè â áèáëèîòå-
êå ñóäüè Øòðàóññ, ïðîæèâàþùåé
áëèç ïðîãíèâøåãî äîìà Îëàôà, íàäî
ïðîñòî óìåòü áåãàòü è ïðûãàòü. Åñòü
äàæå çàäàíèå, èñïîëíåííîå â ñòèëå
ìóçûêàëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ, � èãðà íà
ðîÿëå. Ñêó÷íî áûòü íå äîëæíî.

THE SITUATION WORSENS
Íåäî÷åòû êðîþòñÿ â óïðàâëåíèè.
Ñèðîòû íåîõîòíî ñëóøàþòñÿ êî-
ìàíä ñ ãåéìïàäà, çàïàçäûâàÿ ñ ëþ-
áûìè äåéñòâèÿìè. Õîðîøî åùå,
÷òî ñðàæàòüñÿ âñå-òàêè äîâåäåòñÿ
ìàëî. Îäíàêî ýòî ñèëüíî îñëîæíÿ-
åò ïîòàñîâêè ñ áîññàìè. Âòîðîé
ìèíóñ � èãðà ñëèøêîì ëåãêà. Âñå
àäàïòèðîâàíî äëÿ ñàìûõ íåñìûø-
ëåíûõ äåòåé: ñîáèðàíèå óñòðîéñòâ
ïî ñèëàì êîìó óãîäíî, âñå èñêîìûå

âåùè áëåñòÿò ÿðêèìè çâåçäî÷êàìè,
à â ìåíþ êðàñóåòñÿ ïóíêò What
Now?, ñîäåðæàùèé ïîäðîáíóþ
ïîäñêàçêó. «Ñïèííîìîçãîâàÿ»
÷àñòü òàêæå íå äîëæíà çàòðóäíèòü
� ðÿäîâûå âðàãè ìðóò áûñòðî, à
âîñïîëíèòåëè æèçíåííîé ýíåðãèè
ïîÿâëÿþòñÿ âíîâü ïîñëå êàæäîãî
çàõîäà â ïîìåùåíèå. Ïðîìåæóòî÷-
íûå çàãðóçêè ïðè õîæäåíèè ìåæäó
êîìíàò íàïîìèíàþò î PS one è
Resident Evil íà íåé: ÷àñòî, ìíîãî,

äîëãî. Äà è äåë òóò � íà äâà-òðè
âå÷åðà, íå áîëüøå.

THE DILEMMA DEEPENS
Óäèâèòåëüíî, íî ïðåòåíçèè ê ãðà-
ôè÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé ïî÷òè îò-
ñóòñòâóþò. Îáùóþ çàìå÷àòåëüíóþ
êàðòèíó èçðåäêà ïîðòÿò ñ÷èòàííûå
îáúåêòû ñ òîð÷àùèìè óãëàìè, íî
ìîäåëè ñèðîò, ïðîòèâíèêè, íåìíî-
ãî÷èñëåííûå ýôôåêòû è óðîâíè
íå âûçûâàþò íàðåêàíèé. Àíèìà-
öèÿ ñòàáèëüíî õîðîøà, ïðàâäà
ìåñòàìè íàáëþäàþòñÿ «òîðìîæå-
íèÿ» (ïðè÷åì íå âî âðåìÿ áîëü-
øîãî ñêîïëåíèÿ îáúåêòîâ íà ýêðà-
íå). Ëîêàöèè íàïîìèíàþò ñâîè
ïðîòîòèïû èç ôèëüìà (äà è ëèòå-
ðàòóðíûì îïèñàíèÿì ñîîòâåòñòâó-
þò), òàê ÷òî çäåñü òîæå íåò ïîâî-
äà äëÿ áåñïîêîéñòâ.
Âñåõ ïåðñîíàæåé îçâó÷èâàëè çíàêî-
ìûå ïî ýêðàíèçàöèè àêòåðû, à ãî-

ëîñ Ëåìîíè Ñíèêåòà ïðèíàäëåæèò
âåëèêîëåïíîìó Òèìó Êàððè, êîòîðî-
ãî ìîìåíòàëüíî óçíàþò ñëóøàòåëè
àóäèîâåðñèé êíèã. Êîìàíäà ïîòðó-
äèëàñü íè÷óòü íå õóæå, ÷åì ïðè ðà-
áîòå íàä âûøåóïîìÿíóòûìè ïðîåê-
òàìè, � îò òàêîé îçâó÷êè ïîëó÷àåøü
óäîâîëüñòâèå.

THE BLANK GAME
Ñàìàÿ ëó÷øàÿ âåðñèÿ Lemony
Snicket�s A Series of Unfortunate
Events íåìíîãî óäëèíèëà êîðîòåíü-
êèé ñïèñîê âïå÷àòëÿþùèõ, óâëåêà-
òåëüíûõ èãð ïî êèíîëèöåíçèÿì. Íà
ýòîì ôðîíòå äåòèùå Äýíèýëà Õýíä-
ëåðà îïåðåæàåò ðàáîòû ñòóäèè Pixar,
óñòóïàÿ ëèøü ãëàâíîé íåòëåíêå ïðî-
ôåññîðà Òîëêèåíà äà ïðèêëþ÷åíèÿì
Ãàððè Ïîòòåðà. Åùå îäíà «êèíîèã-
ðà» íå îêàçàëàñü ïøèêîì, à ýòî âíó-
øàåò íåêîòîðûå íàäåæäû è íà äàëü-
íåéøèå ïîäîáíûå ïðîåêòû. 

Lemony Snicket�s A Series of Unfortunate EventsÎÁÇÎÐ

Ñàìûé íåïðèÿòíûé
ôèëüì
Ýêðàíèçàöèÿ ïïåðâûõ òòðåõ
êíèã, îîñóùåñòâëåííàÿ ÁÁðý-
äîì ÑÑèëáåðëèíãîì ((«Êàñ-
ïåð»), ÿÿâèëàñü ààìåðèêàíñ-
êèì ççðèòåëÿì 117 ääåêàáðÿ
ïðîøëîãî ããîäà. ËËåíòà ññïî-
ñîáíà ïïîðàäîâàòü ññâåæè-
ìè ííàõîäêàìè ââ ððåæèññóðå
è ííåïëîõèìè ääåêîðàöèÿìè,
íî ççåðêàëî ëëèòåðàòóðíûõ
ïðîèçâåäåíèé èèç ííåå ääàëå-
êî ííå ëëó÷øåå �� ââ ïïîëòîðà
÷àñà ååäâà óóëîæèëè ââñå ññà-
ìîå ââàæíîå.

ÑÑààììààÿÿ ííååïïððèèÿÿòòííààÿÿ ììîîááèèëëüüííààÿÿ èèããððàà

Êîìïàíèÿ JJAMDAT MMobile ((Lemonade TTycoon, ììîáèëüíûå
Scrabble, TTony HHawk�s UUnderground èè TThe LLord oof tthe RRings) ññëàâíî
ïîòðóäèëàñü, èè ïïåðñîíàæè ËËåìîíè ÑÑíèêåòà ïïîñåëèëèñü ââ ììîáèëü-
íûõ òòåëåôîíàõ. ÑÑèå ññêðîìíîå èèçäåëèå ïïðèìå÷àòåëüíî ññèìïàòè÷-
íîé ããðàôèêîé, ççàáàâíûì ããåéìïëååì èè óóäîáíîé ïïåðñïåêòèâîé
îáîçðåíèÿ ((ñâåðõó).

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÏÏÎÐÒÐÅÒÛ ÃÃÐÀÔÀ ÎÎ., ××ÒÎ ÂÂÈÑßÒ ÍÍÀ ÑÑÒÅÍÎ×-
ÊÅ. ÀÀ ÒÒÅÏÅÐÜ �� ÍÍÀ ÀÀÃÐÅÃÀÒ ÂÂ ÐÐÓÊÀÕ ÂÂÀÉÎËÅÒ, ÊÊÎÒÎÐÛÌ ÎÎÍÀ ÄÄÎÊÀÆÅÒ
ÄßÄÞØÊÅ ÂÂÀÆÍÎÑÒÜ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÀ ÏÏÎÄ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅÌ ««ÑÊÐÎÌÍÎÑÒÜ».

ÌÛ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÐÐÀÇÌÅÑÒÈËÈ ÏÏËÀØÊÓ ÏÏÎÄÏÈ-
ÑÈ ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÓÓÃËÓ, ××ÒÎÁÛ ÂÂÛ ÍÍÅ ÓÓÂÈÄÅËÈ ÍÍÅÅÑÒÅ-
ÑÒÂÅÍÍÎ ÎÎÊÐÓÃËÛÕ ÂÂÅÒÎÊ. ÍÀÑËÀÆÄÀÉÒÅÑÜ!

ÂÀÉÎËÅÒ -- ÓÓÄÀËÀß, ÐÐÈÑÊÎÂÀß ÄÄÅÂÈÖÀ. ÀÀ ××ÅÌ ÄÄÈÂÈÒÜÑß
ÑÏÎÊÎÉÑÒÂÈÞ ÊÊËÀÓÑÀ, ËËÓ×ØÅ ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀ ÈÈÍÒÅÐÜÅÐ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: scrolling shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Terminal Reality
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.blowoutgame.com

BlowOut

BlowOut ÎÁÇÎÐ

Ñèìïàòè÷íàÿ èèãðà �� îîòãîëîñîê ïïðîøëîãî, ññ êêóçåíîì ÄÄþêà ÍÍþêåìà ââ ããëàâíîé ððîëè.

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru
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PC GAMECUBE GBA N-GAGE

ÏÏïðèøåëüöåâ õëåáîì íå êîð-
ìè, äàé ñ ÷åëîâå÷åñòâîì ïî-
âîåâàòü. Êàê èçâåñòíî, ñðåä-

íåñòàòèñòè÷åñêèé èíîïëàíåòíûé àã-
ðåññîð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîìåñü
áîãîìîëà ñ íîñîðîãîì, âîîðóæåí
êèñëîòíî-ýíåðãåòè÷åñêîé ïóøêîé è
íåïðîõîäèìî ãëóï. Ïðîòèâîñòîÿòü
æóòêèì àðìèÿì áðàòüåâ ïî ðàçóìó
ñïîñîáíû, êàê ïðàâèëî, ëèøü áðè-
òûå çäîðîâÿêè ñ ñèãàðîé â çóáàõ, îã-
íåì â ñåðäöå è ïàðîé çàáîðèñòûõ
ðóãàòåëüñòâ íà ÿçûêå.
Ìèñòåð Äæîí «Ãîëëàíäåö» Êåéí
(John «Dutch» Cane) ïîëíîñòüþ ñîîò-
âåòñòâóåò îáðàçó áîðöà çà ìèð íà íå-
áå è íà çåìëå. À ðàç òàê, íåò íè÷åãî
óäèâèòåëüíîãî, ÷òî îí îäèí èç âñåé
êîìàíäû ñïåöíàçà äîáðàëñÿ äî àòà-
êîâàííîé ïðèøåëüöàìè êîñìè÷åñêîé
ñòàíöèè Honour Guard. Ïðàâäà, èç-çà
íåðàäèâûõ äèçàéíåðîâ, âñå äåñÿòü
óðîâíåé ýòîé êîíñòðóêöèè, ñ åå çàïó-
òàííûì ëàáèðèíòîì ëåñòíèö, êîðèäî-
ðîâ è ïåðåõîäîâ, íàïîìèíàþò âñåëå-
íñêóþ ïîìîéêó.
Çàäà÷à Äæîíà ñòîëü æå ïðîñòà, ñêîëü
÷åðíû åãî ñîëíå÷íûå î÷êè. Îí äîë-
æåí î÷èñòèòü ìåñòíîñòü îò òûñÿ÷ áî-
ãîìåðçêèõ ñóùåñòâ. Íàì æå íåîáõî-
äèìî êîíòðîëèðîâàòü äåéñòâèÿ ìîð-
ïåõà, íàáëþäàÿ çà áîéíåé ñáîêó.
BlowOut � êëàññè÷åñêèé ïðåäñòàâè-
òåëü ñêðîëëèíãîâûõ øóòåðîâ ñî âñå-
ìè àòðèáóòàìè. Â íàëè÷èè: íàèâíî-íå-
äàëåêèé ñþæåò, áîãàòûé âûáîð âîîðó-
æåíèÿ è àðêàäíûé ãåéìïëåé. Ðàçäó-
ìûâàòü ïðèõîäèòñÿ ëèøü âî âðåìÿ
íàïðÿæåííûõ ïîèñêîâ êàêîé-íèáóäü

öâåòíîé êàðòî÷êè-êëþ÷à, ïîòåðÿâøåé-
ñÿ â çàêîóëêàõ Honour Guard.
Àðñåíàë ñîñòîèò èç äðîáîâèêà, ãðà-
íàòîìåòà, ðàêåòíèöû, àâòîìàòà, îãíå-
ìåòà, èìïóëüñíîé ïóøêè è... ãâîçäî-
ìåòà. ×òî äåëàåò ýòîò ñòðîèòåëüíûé
èíñòðóìåíò XX âåêà íà êîñìè÷åñêîé
ñòàíöèè áóäóùåãî � âîïðîñ, îòâåòà
íà êîòîðûé ðàçðàáîò÷èêè íå äàþò.
BlowOut � èãðà áþäæåòíàÿ, ïðîñ-
òåíüêàÿ. Ïî÷åìó ìû âîîáùå åþ çà-
èíòåðåñîâàëèñü? Äåëî â òîì, ÷òî
Terminal Reality óìåëî èãðàåò íà
÷óâñòâàõ èãðîêîâ, çàñòàâøèõ ðàñö-
âåò ñêðîëëèíãîâûõ øóòåðîâ. Ïðîåêò
ñïîñîáåí âûçâàòü ñêóïóþ ñëåçó
óìèëåíèÿ ó ëþäåé, ïîìíÿùèõ, íàï-

ðèìåð, ïðèñòàâî÷íóþ Contra Force.
Äà è äëÿ ñâîåãî æàíðà BlowOut íå
òàê óæ ïëîõ. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äëÿ òåõ, êòî èùåò íåçàìûñëîâàòóþ èãðóøêó
«íà ïîë÷àñà ïåðåä ñíîì».

5.5

««ÏÏîîããîîääèè,, ùùàà ññòòààððøøèèåå ïïððèèååääóóòò!!»»

Â BBlowOut îîáøèðíûé ççîîïàðê ííàñåêî-
ìîîáðàçíûõ òòâàðåé. ÏÏðè ýýòîì êêàæäûé
âèä ïïðîòèâíèêîâ òòðåáóåò îîñîáîãî êê ññå-
áå ïïîäõîäà. ÂÂ êêîíöå óóðîâíåé èèãðîêà
ïîäæèäàþò ááîññû �� ññàìûå îîòêîðìëåí-
íûå, ììîãó÷èå èè ííàãëûå èèç èèíîïëàíåò-
íûõ ããîñòåé. ÍÍî èèçíè÷òîæàòü ííà÷àëü-
ñòâî, óóâû, ññêó÷íîâàòî.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÑÑÒÅÍÛ ÈÈ ÑÑÅÊÖÈÈ ÏÏÎËÀ ÐÐÀÇÐÓØÀ-
ÞÒÑß. ÂÂÅÑÜÌÀ, ÍÍÀÄÎ ÇÇÀÌÅÒÈÒÜ, ÇÇÐÅËÈÙÍÎ.

ÍÎ×ÍÎÉ ÊÊÎØÌÀÐ ÃÃÓÐÌÀÍÀ: ÌÌÎÍÑÒÐÛ ÏÏÎÕÎ-
ÄßÒ ÍÍÀ ÎÎÃÐÎÌÍÛÕ ÇÇÓÁÀÑÒÛÕ ÊÊÐÅÂÅÒÎÊ.

ÇÀÊÎÓËÊÈ ÑÑÒÀÍÖÈÈ ÌÌÅÑÒÀÌÈ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ
ÈÍÒÅÐÜÅÐ ÊÊÎÐÀÁËß ÈÈÇ ÔÔÈËÜÌÀ ««×ÓÆÎÉ».

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Contra: Shattered Soldier

Duke Nukem: Manhattan Project 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Êëàññè÷åñêèé ñïèííîìîçãîâîé ãåéìïëåé, êà÷åñòâåííîå îñâåùåíèå, áîëüøîé âûáîð
îðóæèÿ, ñîëèäíîå ðàçíîîáðàçèå ïðîòèâíèêîâ, ñîîòâåòñòâóþùàÿ ìóçûêà.

Ìèíóñû:
Áàíàëüíûé ñþæåò áåç êàêîãî-ëèáî îñìûñëåííîãî ðàçâèòèÿ ñîáûòèé,
çàïóòàííûå óðîâíè, ñëèøêîì ìðà÷íîå, òåìíîå îôîðìëåíèå ëîêàöèé.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÒÐÓÏÈÊÈ ÌÌÀËÅÍÜÊÈÕ ÊÊÓÑÀ×ÈÕ ÁÁÅÑÒÈÉ ÝÝÔÔÅÊÒÍÎ ÂÂÛÁÐÀ-
ÑÛÂÀÅÒ ÏÏÐßÌÎ ÂÂ ÊÊÀÌÅÐÓ ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÃÎ ÎÎÏÅÐÀÒÎÐÀ.

PLAYSTATION 2 XBOX





Ä åÿòåëüíîñòü Square Enix â
äàííîé îáëàñòè ìîæíî îõà-
ðàêòåðèçîâàòü íå òîëüêî êàê

íàñêâîçü ìåðêàíòèëüíóþ, íî â ÷åì-
òî è íåìíîãî áëàãîðîäíóþ, è äàæå
ãóìàííóþ. Âåäü íåêîòîðûõ
ïîêëîííèêîâ çíàìåíèòîãî ñåðèàëà
åùå è íà ñâåòå íå áûëî, êîãäà
ïîÿâèëèñü åãî ïåðâûå èãðû. Áîëüøè-
íñòâî ýòèõ ïðåäàííûõ ïîêëîííè÷êîâ
íàïëîäèëîñü ïîñëå ñåäüìîé ÷àñòè, à
äî ýòîãî èãðû ïîä ëåéáëîì Final
Fantasy îáëàäàëè îïðåäåëåííîé ïî-
ïóëÿðíîñòüþ â îñíîâíîì ëèøü ó ñå-
áÿ íà ðîäèíå. Êîãäà æå âñåîáùàÿ
ýéôîðèÿ ïî ïîâîäó ïðèøåñòâèÿ âå-
ëèêîãî õèòà íåñêîëüêî óòèõëà, íîâî-
ÿâëåííûå öåíèòåëè ïîïàëè âïðîñàê.

Âåäü êàê ìîæåò çâàòüñÿ öåíèòåëåì
òîò, êòî íå çíàêîì ñ èñòîêàìè ïðåä-
ìåòà îáîæàíèÿ? Êîðíÿìè ñåðèàë
óõîäèò ãëóáîêî â ïðîøëîå, â
äàëåêèå âîñüìèáèòíûå âðåìåíà, à
ïîñåìó íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ãîñïîäà
ôýíû ñòîëêíóëèñü ñ äâóìÿ ïðîáëå-
ìàìè. Ïåðâàÿ âîïëîùåíà â áåçíà-
äåæíî óñòàðåâøåé ãðàôèêå, çâóêå,
êîòîðûé äëÿ ñîõðàííîñòè óøåé ëó÷-
øå âûêëþ÷èòü, âåñüìà ñõåìàòè÷íîì
è ñòî ðàç ñ òåõ ïîð ïîâòîðåííîì ñþ-
æåòå è, íàêîíåö, íå äàþùåì íèêàêèõ
ïîáëàæåê, òðåáóþùåì ïîëíîé ñàìî-
îòäà÷è èãðîâîì ïðîöåññå. Âòîðàÿ
ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî íà-
èáîëåå áûñòðûé è ïðîñòîé ïóòü ê
ýòîìó âåëèêîëåïèþ ïðîëåãàåò ÷åðåç

íàðóøåíèå àâòîðñêîãî ïðàâà, ÷òî
ïðèåìëåìî äàëåêî íå äëÿ âñåõ. Â
ñâåòå ýòèõ îáñòîÿòåëüñòâ, äåëàþùèå
äåíüãè íà íàðîäíîé ëþáâè ê ñëîâî-
ñî÷åòàíèþ Final Fantasy ãîñïîäà èç
Square Enix ïðåäñòàþò ÷óòü ëè íå
ñâÿòûìè. ×òî æ, äàâàéòå îçíàêîìèì-
ñÿ ïîáëèæå ñ òåì, èç ÷åãî ñäåëàíû
èõ íèìáû.

ÍÎÂÀß ÈÍÊÀÐÍÀÖÈß
Ïåðåðîæäåíèå êëàññèêè ïðîèçîøëî
åùå íà ïîðòàòèâíîé èãðîâîé ñèñòå-
ìå WonderSwan Color. Ôàêòè÷åñêè,
ïåðâàÿ Final Fantasy áûëà åäèí-
ñòâåííîé äîñòîéíîé èãðîé íà ìîìåíò
çàïóñêà êîíñîëè. Ïîçäíåå ðèìåéêè
ïðèøëè íà PlayStation, êóäà äî ýòîãî
áûëè ïîðòèðîâàíû ñ ìèíèìàëüíûìè
èçìåíåíèÿìè ÷åòâåðòàÿ, ïÿòàÿ è
øåñòàÿ èãðû. Îáúåêòû íîìåð îäèí è
äâà âûøëè åäèíûì êîìïëåêòîì ïîä
íàçâàíèåì Final Fantasy Origins.
Íîâûé ñáîðíèê ðèìåéêîâ òåõ æå èãð,
Dawn of Souls îáëàäàåò íåêîòîðûìè
íîâîââåäåíèÿìè, íî ïî áîëüøèíñòâó
àñïåêòîâ èäåíòè÷åí Origins.
Â ïåðâîé èãðå ïîêàçàí ñòàíäàðò-
íûé ôýíòåçèéíûé ìèð, îáèòàòåëè
êîòîðîãî ñòðàäàþò ïîä èãîì âñåëå-
íñêîãî Çëà � íî ñàìè íèêàêèõ
äåéñòâèé ïî èçáàâëåíèþ îò ìåðçî-
ñòíîé íàïàñòè íå ïðåäïðèíèìàþò,
à òåðïåëèâî æäóò èñïîëíåíèÿ
ïðîñòðàííîãî ïðîðî÷åñòâà, ãëàñÿ-
ùåãî, ÷òî â îïðåäåëåííûé ÷àñ â
îïðåäåëåííîå ìåñòî ÿâÿòñÿ ÷åòâå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://ffdos.nintendo.com

Final Fantasy I & II:
Dawn of Souls

Final Fantasy I & II Dawn of SoulsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êëàññèêà ÿïîíñêîãî èãðîñòðîåíèÿ äîñòóïíà
îòíûíå â ëþáîì ìåñòå è â ëþáîå âðåìÿ.

Ïëþñû:
Äâå õîðîøèå èãðû ïî öåíå îäíîé,
çàíèìàòåëüíûå äîïîëíåíèÿ.

Ìèíóñû:
Âîçðàñò ïåðèîäè÷åñêè
äàåò î ñåáå çíàòü.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Öâåò ìàãèè
Â èèçíà÷àëüíîé FFinal
Fantasy ççàêëèíàíèÿ êêàæ-
äîãî óóðîâíÿ ììîæíî ááûëî
èñïîëüçîâàòü îîïðåäåëåí-
íîå êêîëè÷åñòâî ððàç, ííà ììà-
íåð ççàïàäíîé ððîëåâîé
ñèñòåìû DDungeons &&
Dragons. ÂÂ DDawn oof SSouls
ýòà ññèñòåìà ççàìåíåíà ííà
ñòàíäàðòíûå ääëÿ JJRPG îî÷-
êè ììàãèè ((MP).

ÐÐààññññââååòò ììååððòòââååööîîââ

Ñîõðàíåíèå ïïðîéäåííîé FFinal FFantasy III ääàåò ääîñ-
òóï êê ññöåíàðèþ ïïîä ííàçâàíèåì SSoul oof RRebirth, ââ
êîòîðîì ððàñêðûâàåòñÿ ääàëüíåéøàÿ ññóäüáà ïïåðñî-
íàæåé, ââûïàâøèõ èèç îîñíîâíîãî ïïîâåñòâîâàíèÿ ïïî
ïðè÷èíå ááåçâðåìåííîé êêîí÷èíû.

ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÎÅ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜÅ ÑÑ ÐÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÍÛÌÈ ÂÂ ÒÒÓÏÈÊÀÕ ÑÑÓÍ-
ÄÓÊÀÌÈ ÈÈ ÑÑËÓ×ÀÞÙÈÌÈÑß ××ÅÐÅÇ ÄÄÅÑßÒÎÊ ØØÀÃÎÂ ÁÁÈÒÂÀÌÈ.

CÒÀÍÄÀÐÒÍÀß ÄÄÅÐÅÂÓØÊÀ ÑÑ ÍÍÀÁÎ-
ÐÎÌ ÌÌÀÃÀÇÈÍÎÂ ÈÈ ÐÐÅÄÊÈÌÈ NNPC.

Íàæèâàòüñÿ ííà êêëàññèêå �� ääåëî ïïî÷åòíîå èè ííå øøèáêî ììóäðåíîå.
Äëÿ òòåõ, óó êêîãî ååñòü, ííà ÷÷åì ííàæèâàòüñÿ...

Àâòîð:
Àðòåì Ïàðøèí
master@cownetwork.ru

Final Fantasy Origins 

Breath of Fire 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ðî áåññòðàøíûõ ãåðîåâ, êîòîðûå
îäåðæàò ãîëîâîêðóæèòåëüíóþ ïî-
áåäó íàä íåíàâèñòíûì âðàãîì. Ïî-
ÿâëåíèå ïðåäñêàçàííûõ ãåðîåâ êàê
ðàç è ñòàíîâèòñÿ òî÷êîé îòñ÷åòà
äëÿ ýïè÷åñêîãî ïðèêëþ÷åíèÿ. Äîá-
ëåñòíûå âîèòåëè íå íàäåëåíû õà-
ðàêòåðàìè, çàòî êàæäîìó èç íèõ
ìîæíî íàçíà÷èòü îïðåäåëåííóþ
ñïåöèàëèçàöèþ. Áóäåò ëè îòðÿä
ñïàñåíèÿ ñîñòîÿòü öåëèêîì èç âîè-
íîâ, ìàãîâ èëè è òåõ è äðóãèõ â
ñáàëàíñèðîâàííîé ïðîïîðöèè, êàê
ýòî îáû÷íî è ñëó÷àåòñÿ, � çàâèñèò
îò èãðîêà. Âûïîëíåíèå ãëîáàëüíî-
ãî êâåñòà íå îòÿãîùåíî ñþæåòíûìè
çàâèõðåíèÿìè � ãëàâíîé èíòðèãîé
ÿâëÿåòñÿ ïîäãîòîâêà ïîäîïå÷íûõ ê
âñòðå÷àì ñ çàïðÿòàâøèìèñÿ â
òðóäíîäîñòóïíûõ ìåñòàõ áîññàìè.
Âòîðàÿ ÷àñòü ðàññêàçûâàåò îá îñòàâ-
ëåííûõ áåñïîùàäíîé âîéíîé áåç
æèëüÿ è ðîäñòâåííèêîâ ìîëîäûõ ëþ-
äÿõ. Âñòóïèâ â ðåäêèå, íî ñòðîéíûå
ðÿäû ñîïðîòèâëåíèÿ, èì ïðåäñòîèò
ñðàæàòüñÿ ñ ñèëàìè çëîâåùåé è ìî-
ãóùåñòâåííîé èìïåðèè. Íà ñåé ðàç
ãåðîÿì îòâåäåíû êîå-êàêèå ðåïëèêè,
à âîò êëàññîâ ó íèõ êàê òàêîâûõ íåò.
Êàæäûé ïåðñîíàæ ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé êîì ãëèíû, èç êîòîðîãî ìîæíî

âûëåïèòü êîãî óãîäíî � áîéöà, ìàãà
èëè íå÷òî óñðåäíåííî-óíèâåðñàëüíîå.
Èãðîâîé ïðîöåññ çàêëþ÷àåòñÿ â
áëóæäàíèè ïî ãîðîäàì, ïîäçå-
ìåëüÿì, îáúåäèíÿþùåé èõ ãëî-
áàëüíîé êàðòå è â ïðîèñõîäÿùèõ â
ïîøàãîâîì ðåæèìå ñëó÷àéíûõ è
íå î÷åíü ñðàæåíèÿõ. Ýòèì ñåé÷àñ
ìàëî êîãî óäèâèøü, âåäü ñ ìîìåí-
òà âûõîäà îðèãèíàëîâ îíà áûëà
çàäåéñòâîâàíà âî ìíîæåñòâå èãð.
Ñëîæíîñòü ïðîõîæäåíèÿ â ðèìåé-
êàõ íåñêîëüêî ïîíèæåíà, äàáû ñî-
îòâåòñòâîâàòü çàïðîñàì ñîâðåìåí-
íûõ èãðîêîâ, ñðåäè êîòîðûõ äàëå-
êî íå âñå æàæäóò òÿæêèõ èñïûòà-
íèé. Ôóíêöèÿ ñîõðàíåíèÿ äîñòóïíà
â ëþáîå âðåìÿ âíå áèòâ � ÷òî äëÿ
èãðû íà ïîðòàòèâíîé ñèñòåìå
êðàéíå âàæíî.

ÊËÀÑÑÈÊÀ, ÏÎÄÂÅÐÃÍÓÒÀß ÐÅ-
ÄÀÊÖÈÈ
×òîáû íå âûçûâàòü ïàíèêó ó âîèí-
ñòâóþùèõ òåõíîêðàòîâ, îáå èãðû áû-

ëè äîâåäåíû äî øåñòíàäöàòèáèò-
íîãî óðîâíÿ ðàçâèòèÿ, à äëÿ íå-
íàñûòíûõ ìàíüÿêîâ è âåòåðà-
íîâ-äîëãîæèòåëåé ïðåäóñ-
ìîòðåíî íåêîòîðîå êîëè÷å-
ñòâî çàïðÿòàííûõ áîíó-
ñîâ. Â ïåðâóþ èãðó äî-
áàâëåíû íîâûå ëîêà-
öèè ñ îáèòàþùèìè
â íèõ ñâèðåïûìè
äåìîíàìè, âî âòî-
ðóþ � öåëûé äî-
ïîëíèòåëüíûé ñöåíà-
ðèé. Ñòîèò òàêæå óïîìÿíóòü
áåñòèàðèé, ñîäåðæàùèé èí-
ôîðìàöèþ îáî âñåõ âñòðå-
÷åííûõ ïðîòèâíèêàõ.
Â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòè èãðû ïðè-
ìå÷àòåëüíû òåì, ÷òî èìåííî ñ íèõ
è íà÷àëàñü çíàìåíèòàÿ ñåðèÿ.
Âïðî÷åì, äîëæíûì îáðàçîì îá-
íîâëåííûå, îíè ãîäíû ê óïîòðåá-
ëåíèþ íå òîëüêî ôàíàòàìè
Final Fantasy, íî è öåíèòå-
ëÿìè æàíðà âîîáùå. 
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ÁÅÑÒÈÀÐÈÉ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÎÎÑÂÅÆÈÒÜ
Â ÏÏÀÌßÒÈ ÇÇÍÀ×ÈÌÛÅ ÂÂÑÒÐÅ×È.

ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÀß, ÍÍÎ ÎÎÒ ÝÝÒÎÃÎ ÍÍÅ
ÌÅÍÅÅ ÃÃËÎÁÀËÜÍÀß ÊÊÀÐÒÀ.

ÒÀÊ ÓÓÆ ÏÏÎÂÅËÎÑÜ ÂÂ JJRPG, ××ÒÎ ÁÁËÀÃÎÐÎÄÍÎÅ ÄÄÎÁÐÎ
ÂÛÑÒÓÏÀÅÒ ÑÑÏÐÀÂÀ, ÀÀ ÊÊÎÂÀÐÍÎÅ ÇÇËÎ �� ÑÑËÅÂÀ.

Ñëîæíîñòü ââ ððèìåéêàõ ïïîíèæåíà,
äàáû ññîîòâåòñòâîâàòü ççàïðîñàì
ñîâðåìåííûõ èèãðîêîâ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»/GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Silicon Dreams
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/ufs

Ôóòáîë áåç ïðàâèë
(Freestyle Street Soccer)

Ôóòáîë áåç ïðàâèë (Freestyle Street Soccer)ÎÁÇÎÐ

Ñïîðòèâíûå èèãðû ññåé÷àñ ïïåðåæèâàþò ïïðîñòî-òòàêè ííàøåñòâèå ýýêñòðåìàëîâ. ÎÎñîáåííî
ñòàëè ïïîïóëÿðíû óóëè÷íûå ââàðèàíòû ââñåâîçìîæíûõ ââèäîâ ññïîðòà, ââðîäå ááàñêåòáîëà.

Àâòîð:
Þðèé Âîðîíîâ
voron@gameland.ru
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PC GAMECUBE GBA N-GAGE

×× åãî-÷åãî, à óëè÷íîãî ôóòáîëà
ìû åùå íå âèäåëè íè ðàçó.
FIFA Street òîëüêî-òîëüêî ïîÿ-

âèëñÿ íà ãîðèçîíòå, à Acclaim óæå
ïîäñóåòèëàñü. Âûïóñê Freestyle
Street Soccer èìåííî ñåé÷àñ � òàêòè-
÷åñêè ãðàìîòíûé õîä. Âåäü ïî êà÷å-
ñòâó ýòîò ïðîåêò, êîíå÷íî, íå ñìîæåò
òÿãàòüñÿ ñ èãðàìè îò EA. Íî ïîêà
êîíêóðåíòîâ íå âèäíî, ìîæíî çàïîë-
íèòü íèøó.
×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èãðà?
Ñîáñòâåííî óëè÷íûé ôóòáîë áåç ïðà-
âèë, ðóáÿòñÿ òðîå íà òðîå. ×òî-òî
âðîäå NBA Street è NBA Ballers, òîëü-
êî èãðàþò íå ðóêàìè, à íîãàìè. Âû-
áèðàåì îäíó èç óëè÷íûõ áàíä è
ó÷àñòâóåì â ìåñòíîì ÷åìïèîíàòå,
ïîïóòíî ïðîêà÷èâàÿ ñâîèõ ïåðñîíà-
æåé. Íèêàêèõ ñþæåòíûõ çàãîãóëèí,
ìàãàçèíîâ ïî ïîêóïêå îäåæäû è âñÿ-
êèõ ïîáðÿêóøåê äëÿ ñâîèõ ëþáèìöåâ
çäåñü íå ïðåäóñìîòðåíî. Ëèøü äåñÿ-
òîê êîìàíä, ïàðà ñêèíîâ äëÿ èõ
ó÷àñòíèêîâ è ñàì ôóòáîë. «Ìîæåò, �
ñïðîñèòå âû, � èãðà íàñòîëüêî çàòÿ-
ãèâàåò, ÷òî òàêèå ìåëî÷è è íå íóæ-
íû?» ×åñòíî ãîâîðÿ, íå çàòÿãèâàåò.
Íî íåëüçÿ íå îòìåòèòü ìíîæåñòâî
ïðèåìîâ, ôèíòîâ è òðþêîâ, êîòîðûìè
â ñîâåðøåíñòâå âëàäåþò èãðîêè. Îíè
ìîãóò áåãàòü ïî ñòåíàì, ñ îòñêîêîì
îò íèõ æå îòäàâàòü ñåáå ïàñ, ïåðåï-
ðûãèâàòü ñîïåðíèêîâ, äåëàòü âñåâîç-
ìîæíûå ñàëüòî è, êîíå÷íî æå, íàíî-

ñèòü ñóïåðóäàðû. Íåîáû÷íûå, ïîðîé
äàæå ôååðè÷åñêèå, ñ õîðîøåé àíè-
ìàöèåé. Âîò òîëüêî èãðîâîé ïðîöåññ
íå äîñòàâëÿåò òîãî óäîâîëüñòâèÿ, êà-
êîå äîëæåí áû äîñòàâëÿòü. Íå î÷åíü
îòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå, ñóìáóðíîñòü
ïðîèñõîäÿùåãî íà ýêðàíå è èçëèø-
íÿÿ óñêîðåííîñòü ãåéìïëåÿ äåëàþò
ñâîå ÷åðíîå äåëî è çàñòàâëÿþò áîëü-
øå ðóãàòüñÿ è øâûðÿòü ãåéìïàä, ÷åì
íàñëàæäàòüñÿ òðþêàìè è çàáèòûìè
ãîëàìè. Ê íåäîñòàòêàì ìîæíî îòíåñ-
òè è íå ñëèøêîì ïðèâëåêàòåëüíóþ

ãðàôèêó. Èãðà ïëàâíî èäåò íà Xbox,
íî êîëè÷åñòâîì ïîëèãîíîâ íå áàëóåò.
À íà PS2 è, êàê íè ñòðàííî, PC çà-
ìåòíî òîðìîçèò, ÷òî åùå áîëüøå
ïîðòèò âïå÷àòëåíèå.
Freestyle Street Soccer � ïðîõîäíîé
ïðîåêò, íî â òî æå âðåìÿ ëó÷øèé
óëè÷íûé ôóòáîë íà äàííûé ìîìåíò,
äî âûõîäà FIFA Street. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñãîäèòñÿ íà òî, ÷òîáû ñêðàñèòü òÿãîñòíîå
îæèäàíèå FIFA Street. Íà áîëüøåå ðàññ÷èòû-
âàòü íå ñòîèò.

5.5

ÇÇàà êêîîããîî ææåå ííààìì èèããððààòòüü??

Ó êêàæäîé ããðóïïèðîâêè ââ ««Ôóòáîëå ááåç ïïðàâèë»
ñâîé ññîáñòâåííûé ññòèëü èèãðû èè ììóçûêàëüíûå
ïðåäïî÷òåíèÿ. ÊÊòî-òòî ââûáèðàåò ññèëîâóþ ááîðüáó ññ
âûáèâàíèåì ççóáîâ, êêòî-òòî òòåõíè÷íî ááåãàåò ïïî ññòå-
íàì èè ÷÷óòü ëëè ííå ááåçîñòàíîâî÷íî ííàêðó÷èâàåò
ñàëüòî. ÌÌóçûêà, ççâó÷àùàÿ ííà ïïîëå, ññîîòâåòñòâóåò
îïðåäåëåííîé êêîìàíäå: îîäíè ëëþáÿò ððýï, ääðóãèå
çàæèãàþò èè ïïîä ïïîïñó.

ÍÀ×ÀËÎ ÂÂÑÒÐÅ×È, ÀÀ ÑÑ×ÅÒ ÓÓÆÅ 11-00. ÍÍÎ ÝÝÒÎ ÓÓËÈ×ÍÛÉ ÔÔÓÒ-
ÁÎË, ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÌÌÈÍÓÒ ××ÅÐÅÇ ÏÏßÒÜ ÎÎÍ ÁÁÓÄÅÒ, ÑÑÊÀÆÅÌ, 88-66.

ÏÎÑËÅ ÑÑÓÏÅÐÓÄÀÐÀ ÌÌß×
ÑÍÎÑÈÒ ÂÂÑÅÕ ÍÍÀ ÑÑÂÎÅÌ ÏÏÓÒÈ.

ÍÀ ÏÎÂÒÎÐÀÕ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÁËÈÆÅ ÐÐÀÇÃËßÄÅÒÜ
ÇÍÀÌÅÍÈÒÛÉ ÌÌß× AADIDAS ÑÑ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ ÌÌÈÐÀ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Beach Soccer 

NBA Ballers 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Ïëþñû:
Õîðîøàÿ àíèìàöèÿ, ìíîæåñòâî âñåâîçìîæíûõ ïðèåìîâ è ôèíòîâ.
Ó êàæäîé êîìàíäû ñâîé íåïîâòîðèìûé ñòèëü èãðû.

Ìèíóñû:
Ïîðîé ñëèøêîì áûñòðûé è ñóìáóðíûé èãðîâîé ïðîöåññ.
Ãðàôèêà íà PC ìîãëà áû áûòü è ïîëó÷øå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2 XBOX

ÑÀÌÛÉ ÝÝÔÔÅÊÒÍÛÉ ÌÌÎÌÅÍÒ ÈÈÃÐÛ �� ÈÈÑÏÎËÍÅÍÈÅ ÑÑÓÏÅÐÓÄÀÐÎÂ. ÎÎÍÈ,
ÊÑÒÀÒÈ, ÐÐÀÇÍÛÅ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÓÓ ÂÂÑÅÕ ÊÊÎÌÀÍÄ, ÍÍÎ ÈÈ ÓÓ ÎÎÒÄÅËÜÍÛÕ ÈÈÃÐÎÊÎÂ.
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ÇÇ èìîé 1941 ãîäà, ïðîëåòàÿ
íàä îñàæäåííûì Ñòàëèíãðà-
äîì, ÿïîíñêèé èñòðåáè-

òåëü... ×òî, íå âåðèòå? Äà, ÿ çíàþ,
÷òî Ñòàëèíãðàä îñàäèëè â 42-îì.
Äà, ÿ ïîíèìàþ, ÷òî ÿïîíñêîìó ëåò-
÷èêó òàì íåîòêóäà áûëî âçÿòüñÿ.
Íî èç ïåñíè ñëîâ íå âûêèíåøü.
Èìåííî òàê, ïî ìíåíèþ ðàçðàáîò-
÷èêîâ èç ñòóäèè Razbor, ëþäè áó-
äóò ïðåäñòàâëÿòü ñåáå íàøó èñòî-
ðèþ â XXII âåêå, â ýïîõó êîëîíèçà-
öèè Ìàðñà. Äëÿ óáåäèòåëüíîñòè äå-
âåëîïåðû ïðèäóìàëè èãðó, â êîòî-
ðîé ïûòàþòñÿ ñâÿçàòü âîåäèíî
âåñüìà äàëåêèå äðóã îò äðóãà ïî
âðåìåíè ñîáûòèÿ. Ðåçóëüòàò � íå-
îäíîçíà÷íûé. Ñöåíàðèñò ñî÷èíèë
äîâîëüíî ëþáîïûòíóþ (íå ñ÷èòàÿ
ôàêòè÷åñêîé îøèáêè ñ äàòîé áèò-
âû) èñòîðèþ â ñòèëå êèáåðïàíê, à
ãåéì-äèçàéíåð ñóìåë íàëîæèòü åå
íà ðîâíûé, ðåäêî ïðîáóêñîâûâàþ-
ùèé èãðîâîé ïðîöåññ.
Áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ìû ïðîâå-
äåì «â òåëå» ÷àñòíîãî äåòåêòèâà èç
áóäóùåãî � Ðåí Ñèëüâåð, äåâèöû
âûäàþùèõñÿ... ãì, äîñòîèíñòâ. Íî ïî
ïðèõîòè ñîçäàòåëåé, ïðèâÿçàâøèõ
ñòàðòîâûé îòðåçîê èãðû ê Ñòàëèíã-
ðàäñêîé áèòâå, ìû ñìîæåì «ïîðó-
ëèòü» è äðóãèì ó÷àñòíèêîì ñîáû-
òèé � æóðíàëèñòîì Áîðèñîâûì.
Ïîíà÷àëó ýòî êàæåòñÿ óìíûì ðå-
æèññåðñêèì õîäîì. Âìåñòî ïðèâû÷-
íîãî ñþæåòíîãî ðîëèêà, ïîñâÿùàþ-
ùåãî íàñ â ñóòü äåëà, èç ãëàâíîãî
ìåíþ íàñ ñðàçó áðîñàþò â îêîï.
Ëèøü ñîâåðøèâ ïÿòîê äåéñòâèé, ìû

ïîñìîòðèì âñòóïëåíèå, ïåðåíîñÿ-
ùåå íàñ â XXII âåê. Ñ îäíîé ñòîðî-
íû, ïîèñê îáúÿñíåíèÿ ïîäîáíûì
ñêà÷êàì âî âðåìåíè � ýòî çàìå÷à-
òåëüíûé ñòèìóë ïðîéòè èãðó äî êîí-
öà. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, Legacy ìî-
ìåíòàëüíî ïîâîðà÷èâàåòñÿ ê íàì
ñïèíîé, à ñïèíà-òî áåëàÿ! Ïî÷åìó?
Âî-ïåðâûõ, äàâàéòå âñïîìíèì ôàê-
òè÷åñêóþ îøèáêó â ñàìîì íà÷àëå.
Âî-âòîðûõ, óíåòàåò íå ñëèøêîì àê-
êóðàòíî ñëåïëåííûé ã-í Áîðèñîâ,
áëåäíàÿ òåíü Áóðàòèíî. Óæå ïîòîì
ïîíèìàåøü, ÷òî âñå ñâîè íåáîãàòûå
ïîçíàíèÿ â àíàòîìèè ðàçðàáîò÷èêè
ïðèìåíèëè, ñîçäàâàÿ Ðåí. È, íàêî-
íåö, íå ìîãó íå ñêàçàòü ïðî ñàìóþ
æóòêóþ îñîáåííîñòü èãðû � îçâó÷-
êó. Áîðèñîâà ïîìåíÿþò íà ôèãó-
ðèñòóþ Ðåí, öâåò âåðíóò, íî ÓÆÀÑ-
ÍÛÅ ãîëîñà ëþäåé (êîòîðûå àíã-
ëèéñêèé ÿçûê âûó÷èëè, ïîõîæå,
òîëüêî ÷òîáû èñïîãàíèòü ïðîåêò)
îñòàíóòñÿ. Âìåñòå ñ íèìè íàñ áóäóò
ïðåñëåäîâàòü áàãè, âíåçàïíî ïåðå-
êèäûâàþùèå íà ïîë-èãðû âïåðåä
(÷àùå ñîõðàíÿéòåñü), â ðåçóëüòàòå
÷åãî òåðÿþòñÿ ïðåäìåòû, ðóøàòñÿ

êâåñòîâûå âçàèìîñâÿçè. Ñíà÷àëà
õî÷åòñÿ ãðÿçíî ðóãàòüñÿ. Íî ïîòîì
ïîíèìàåøü: ýòî íå ñî çëà, à, âîç-
ìîæíî, îò ëåíè. Ïåðåä íàìè ðàáî-
òà íîâè÷êîâ, ïðèòâîðÿþùèõñÿ
«áîëüøèìè âçðîñëûìè äÿäÿìè».
Ñâîåãî ðîäà «êóðñîâàÿ», ïåðâûé
ýêçàìåí. Èãðó ìîæíî ñìåëî ðåêî-
ìåíäîâàòü â êà÷åñòâå íàãëÿäíîãî
ïîñîáèÿ «ïåðâûå øàãè â ðàçðàáîò-
êå èãðîâûõ ïðèëîæåíèé», åñëè íà
ÂÌÊ ÌÃÓ êîãäà-íèáóäü ââåäóò òà-
êóþ ñïåöèàëèçàöèþ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GMX Media (Åâðîïà),

Tri Synergy (ÑØÀ)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Razbor Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 650 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.legacythegame.com

Legacy: Dark Shadows

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðóøêà âûãëÿäèò ïîäåëêîé ñàìîó÷åê. Õîòÿ
ñöåíàðèñò è ãåéì-äèçàéíåð ÿâíî íå îáäåëåíû
òàëàíòîì.

5.0

ÊÊîîääççèèììåå èè ííåå ññííèèëëîîññüü??

Íà òòåêóùèé ììîìåíò ààáñîëþòíûì ëëèäå-
ðîì ««ñâîåîáðàçíîãî» îîòðàæåíèÿ ññîâå-
òñêîé ääåéñòâèòåëüíîñòè, êêàê èèçâåñòíî,
ÿâëÿåòñÿ ÊÊîäçèìà ññî ññâîèì ÇÇìåéêîì.
Îáÿçàòåëüíî îîçíàêîìüòåñü ññ èèñòîðèåé
Legacy: ýýòî ååùå îîäíî, ííå ììåíåå ââîëü-
íîå, ññî÷èíåíèå ííà òòåìó èèñòîðèè ÑÑÑÑÐ.
Â ññòèëå êêèáåðïàíêà!

ÊÀÏÈÒÀÍÑÊÈÉ ÌÌÎÑÒÈÊ ÂÂËÞÁËÅÍÍÎÃÎ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÊÊÎÐÀÁËß. ÂÂËÞÁ-
ËÅÍ ÎÎÍ... ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎ, ÂÂ ÐÐÅÍ. ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÒÒÓÒ ÏÏÎÂÎÐÎÒÛ ÑÑÞÆÅÒÀ...

ÍÅÏÐÈÃËßÄÍÛÉ ÀÀÍÒÓÐÀÆ ÏÏÅÐÂÛÕ ÌÌÈÍÓÒ ÈÈÃÐÛ. ÏÏÅÐÅÑÈËÜÒÅ ÑÑÅÁß,
ÏÎÒÅÐÏÈÒÅ, ÄÄÀËÜØÅ ÁÁÓÄÅÒ ËËÅÃ×Å: ÏÏÎÖÂÅÒÀÑÒÅÅ ÈÈ ÏÏÎÈÍÒÅÐÅÑÍÅÉ.

Â ÏÏÐÀÂÎÌ ÍÍÈÆÍÅÌ ÓÓÃËÓ �� ÐÐÅÂÍÈÂÀß ÏÏÎÄÐÓÆÊÀ ÏÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊÀ, ÏÏÐÈÍßÂ-
ØÀß ÍÍÀÑ ÇÇÀ ÆÆÅÍÙÈÍÓ ÏÏÎ ÂÂÛÇÎÂÓ. ÀÀ ××ÒÎ? ÊÊÎÑÒÞÌ ÓÓ ÐÐÅÍ ÏÏÎÄÕÎÄßÙÈÉ!

Ïðîåêò, ïïîõîæå, ááûë ññäåëàí ««íà êêîëåíêå». ÀÀ ââåäü èèäåÿ-òòî ííåïëîõàÿ!

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru

PC PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

×åðíûé Îàçèñ

Atlantis Evolution 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûé, îðèãèíàëüíûé ñöåíàðèé,
óäà÷íûå ãîëîâîëîìêè îïòèìàëüíîé ñëîæíîñòè.

Ìèíóñû:
Íåðÿøëèâàÿ è ñêóäíàÿ àíèìàöèÿ,
óáîãàÿ îçâó÷êà è ãðåøàùèé îøèáêàìè ïåðåâîä.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBE



ÏÏðè÷èíà òîìó � åå âûñîêîå êà-
÷åñòâî. Êàçàëîñü, ÷åãî òîëüêî
íå ïåðåâèäàë, à ñìîòðèøü íà

èãðóøêó è äèâó äàåøüñÿ - êàê ñðàáî-
òàíî! Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî ñòàðè-
÷îê GBA ñïîñîáåí íà òàêîå! Òóæèòñÿ
ïîðòàòèâíûé âåòåðàí, ñêðèïèò ìèê-
ðîñõåìàìè, íî âûäàåò-òàêè âåëèêî-
ëåïíåéøóþ ãðàôèêó è ãðîìîãëàñíûå
âîèíñòâåííûå âîïëè, à íà äåñåðò �
âèäåî, íàïîìèíàþùåå îá îðèãèíàëü-
íîé Kingdom Hearts, è âîêàë íà òèò-
ðàõ � îòòóäà æå. Ýòî, êîíå÷íî, íå
ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà - èãðó äàâíî
æäàëè è ïðî÷èëè åé ñâåòëóþ ñóäüáó,
íî òàêóþ ñàìîîòâåðæåííîñòü

ðàçðàáîò÷èêîâ, èõ âíèìàíèå ê
ìåëî÷àì è îòâåòñòâåííîñòü íå ÷àñòî
âñòðåòèøü.

ÃÎÑÒÈ ÈÇ ÏÐÎØËÎÃÎ
Ïðåññ-ðåëèçû âûäàþò Chain of
Memories çà ñâîåîáðàçíûé ìîñò ìåæ-
äó ïåðâîé èãðîé è ãðÿäóùèì ñèêâå-
ëîì. Îäíàêî â äåéñòâèòåëüíîñòè ìû
èìååì äåëî ñ íàòóðàëüíîé ñàéä-ñòî-
ðè, íè÷åãî çíà÷èòåëüíîãî ê îñíîâíîìó
ïîâåñòâîâàíèþ íå äîáàâëÿþùåé. Çà-
âÿçêà ýòîãî ïîáî÷íîãî ïðèêëþ÷åíèÿ
ñîñòîèò â òîì, ÷òî ïðîòàãîíèñò, áðà-
âûé êëþ÷íèê Ñîðà, è ñîïðîâîæäàþ-
ùèå åãî Äîíàëüä è Ãóôè ðåøàþò ñî-

âåðøèòü íà ïóòè êî âòîðîé ÷àñòè îñ-
òàíîâî÷êó. Ïóíêòîì ïðèâàëà èçáèðà-
åòñÿ ìåñòî ïîä íàçâàíèåì Çàìîê Çàá-
âåíèÿ, è èìåíóåòñÿ îíî òàê íå ïî ïðè-
÷èíå èçëèøíåãî ïèåòåòó, à ââèäó èìå-
þùèõ â íåì ìåñòî òàèíñòâåííûõ ÿâ-
ëåíèé � îêàçàâøèñü òàì, ãåðîè íà÷è-
íàþò ïîñòåïåííî òåðÿòü ïàìÿòü î
ïðåäøåñòâîâàâøèõ èõ âèçèòó â ìèñ-
òè÷åñêóþ îáèòåëü ñîáûòèÿõ. Âåðíóòü
ñâîè âîñïîìèíàíèÿ îíè íàìåðåâàþò-
ñÿ, äîáðàâøèñü äî âåðõíåãî ýòàæà çà-
÷àðîâàííîãî çàìêà. Êàæäûé ýòàæ
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îäèí èç äèñíå-
åâñêèõ ìèðîâ � òî÷íåå, âîñïîìèíàíèå
î íåì. Èçÿùíûé õîä, íàäîáíî çàìå-
òèòü. Âåäü ÷èñëî ìóëüòôèëüìîâ õîòü
è âåëèêî, íî âñå æå êîíå÷íî, è èñ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Jupiter
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kingdomhearts.com

Kingdom Hearts:
Chain of Memories

Kingdom Hearts: Chain of MemoriesÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ýòà îòëè÷íàÿ èãðà çàìå÷àòåëüíûì îáðàçîì
äîïîëíÿåò ëèíåéêó ñóïåð-õèòîâ Square Enix.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûé è äàæå íåñêîëüêî èííîâàöèîííûé èãðîâîé ïðîöåññ,
âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ñîíì èçâåñòíûõ ïåðñîíàæåé.

Ìèíóñû:
Ìóçûêå íà íåêîòîðûõ ýòàïàõ íåäîñòàåò æèâîñòè,
ëèöà íåñêîëüêèõ äèñíååâñêèõ ïåðñîíàæåé âûãëÿäÿò íåïîõîæå è, áîëåå òîãî, ãëóïî.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Èíàÿ òî÷êà çðåíèÿ
Â ððàçíûå ììîìåíòû ïïðîèñ-
õîäÿùåå ääåìîíñòðèðóåòñÿ
ñ ððàçíûõ ïïîçèöèé. ÏÏåðå-
ìåùåíèå ïïî ëëîêàöèÿì èè
ñþæåòíûå ññöåíû ïïîêàçû-
âàþòñÿ ââ èèçîìåòðèè, àà
ÿðîñòíûå ïïîåäèíêè �� ññáî-
êó. ÑÑëåäóåò ççàìåòèòü, ÷÷òî
â îîòëè÷èå, ññêàæåì, îîò
øòàìïîâàííûõ èèãð ïïðî
Spyro, ââèä ââ èèçîìåòðèè
íèñêîëüêî ííå ììåøàåò èèñ-
ñëåäîâàíèþ ââèðòóàëüíîãî
ìèðà.

ÎÎááððààòòííîîåå ïïååððååððîîææääååííèèåå

Ïîáåäà ííàä ïïîñëåäíèì ááîññîì èè ïïðîñ-
ìîòð êêîíöîâêè ââîâñå ííå îîçíà÷àþò, ÷÷òî èèã-
ðà òòðèóìôàëüíî ççàâåðøåíà èè îî ííåé ììîæ-
íî ññïîêîéíî ççàáûòü. ÑÑòàíîâèòñÿ ääîñòóï-
íûì ïïðîõîæäåíèå ççà ÐÐèêó, òòîâàðèùà-ññî-
ïåðíèêà ÑÑîðû, ííè÷óòü ííå ììåíåå óóâëåêà-
òåëüíîå, ÷÷åì îîñíîâíîé ððåæèì.

ÂÐÀÃÎÂ ÂÂÈÄÍÎ ÈÈ ÄÄÎ ÍÍÀ×ÀËÀ ÁÁÈÒÂÛ, ÑÑËÅÄÎÂÀÒÅËÜÍÎ,
ÂÑÒÐÅ× ÑÑ ÍÍÈÌÈ ÌÌÎÆÍÎ ÈÈÇÁÅÆÀÒÜ, ÍÍÎ ÌÌÎÆÍÎ ÈÈ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ
ÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂÎ, ÑÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜÍÎ ÈÈÍÈÖÈÈÐÎÂÀÂ ÁÁÎÉ.

Èãðà ññïîñîáíà óóâëå÷ü ííå òòîëüêî ÿÿðûõ ïïîêëîííèêîâ ïïðî-
äóêöèè DDisney èè SSquare EEnix.

Àâòîð:
Àðòåì Ïàðøèí
master@cownetwork.ru

Shining Soul II 

Yu-Gi-Oh! The Sacred Cards 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÄÈÀËÎÃÈ ÌÌÀÑÒÅÐÑÊÈ ÏÏÐÎÏÈÑÀÍÛ ÈÈ
ÏÎËÍÛ ÃÃËÓÁÎÊÎÃÎ ÑÑÌÛÑËÀ. ØØÓÒÊÀ.

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ SSQUARE ÂÂÑÅ
ÆÅ ÂÂ ÈÈÃÐÀÕ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß
ËÓ×ØÅ, ××ÅÌ ÒÒÅ, ××ÒÎ
ÏÐÈÄÓÌÀË DDISBET

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ïîëüçîâàòü èõ ïîñåìó íóæíî áåðåæíî.
À áëàãîäàðÿ ÷óäåñíîé àìíåçèè ïåðñî-
íàæè ñ âîîäóøåâëåíèåì ïåðåæèâàþò
áûëûå ïîõîæäåíèÿ ïî-íîâîìó. Íå áó-
äåò íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî, åñëè ïîñëå
Kingdom Hearts II ãåðîè çàõîòÿò âíîâü
ïîñåòèòü ýòî ñòðàííîå ñòðîåíèå...

ÊÀÐÒÛ, ÌÓÃËÛ, ÄÂÀ ÊËÞ×À
Øàëîñòè ñ ïîäñîçíàíèåì � íå åäèí-
ñòâåííîå, ÷åì ñëàâèòñÿ Çàìîê Çàáâå-
íèÿ. Òóò è øàãó íåëüçÿ ñòóïèòü áåç
îñîáûõ êàðò. Ðàçíîîáðàçíûå ñïîñîáû
èõ ïðèìåíåíèÿ çàëîæåíû â ôóíäà-
ìåíò èãðîâîãî ïðîöåññà Chain of
Memories. Êàðòû áûâàþò äâóõ òèïîâ:
ïðîñòðàíñòâåííûå è áîåâûå. ×òîáû

ïîíÿòü ïðèíöèï ðàáîòû ïåðâûõ, íóæ-
íî çíàòü, êàê â èãðå óñòðîåíû ýòàïû.
Êàæäûé ìèð � ýòî ÷åðåäà îáúåäèíåí-
íûõ äâåðüìè-ïîðòàëàìè êîìíàò. Äà-
áû îòêðûòü î÷åðåäíóþ äâåðü, íóæíî
ðàñïðîùàòüñÿ ñ îïðåäåëåííûì êîëè-
÷åñòâîì ïðîñòðàíñòâåííûõ êàðò. Ïðè-
÷åì, çàäåéñòâóÿ ðàçíûå èõ âèäû,
ìîæíî íàïîëíèòü ïîìåùåíèå
ìîíñòðàìè, ìîæíî ñîçäàòü òàì ñîê-
ðîâèùå èëè ïóíêò ñîõðàíåíèÿ... Òà-
êèå êàðòû âûäàþòñÿ çà ïîáåäû â áèò-
âàõ.
Êàðòû âòîðîãî òèïà çàïðÿòàíû â èí-
òåðüåðå ëîêàöèé è ïðîäàþòñÿ ó áàðûã-
ìóãëîâ, ñîñòàâëÿþòñÿ â êîëîäû è ïðè-
ìåíÿþòñÿ â ñòîëêíîâåíèÿõ ñ âðàæäåá-
íî íàñòðîåííûìè èíäèâèäàìè. Îíè
ïîçâîëÿþò ìàõàòü êëþ÷åîáðàçíûì
êëèíêîì, ïðèçâàòü íà ïîìîùü ìàãèþ,
ïîëüçîâàòü ïðåäìåòû, ïðèçûâàòü íà
ïîäìîãó ñîðàòíèêîâ è àêòèâèðîâàòü
îñîáûå ýôôåêòû, äàðóåìûå ïîâåð-
æåííûìè âðàãàìè. Êàê â áîëüøèíñòâå
êîíñîëüíûõ RPG, ñðàæåíèÿ ïðîèñõî-
äÿò íà îòäåëüíîé àðåíå, ôóíêöèîíèðó-
þùåé ïî ñâîèì ñîáñòâåííûì çàêîíàì.
Íåñìîòðÿ íà «ðèàëòàéìîâóþ» ðåàëè-
çàöèþ, ýòî äåéñòâî òðåáóåò ñåðüåçíî-
ãî òàêòè÷åñêîãî ïîäõîäà, èáî êàðòû
ïðîíóìåðîâàíû îò íóëÿ äî äåâÿòè è
êàðòà ñ âûñîêèì çíà÷åíèåì îòìåíÿåò
äåéñòâèå êàðòû áîëåå ñëàáîé, îòïðàâ-

ëÿÿ çàîäíî åå âëàäåëüöà â êðàòêîâðå-
ìåííûé ñòóïîð, ÷òî îòêðûâàåò åãî äëÿ
äàëüíåéøèõ àòàê. Íóëåâàÿ êàðòà ñïî-
ñîáíà ïîáèòü ëþáóþ äðóãóþ, íî è ñà-
ìà îòïðàâëÿåòñÿ â äàóí ñ òîé æå ëåã-
êîñòüþ. Áîëåå òîãî, ìîæíî ñîñòàâëÿòü
êîìáèíàöèè äî òðåõ êàðò, ïîëó÷àÿ òà-
êèì îáðàçîì áîëüøîå çíà÷åíèå, êîòî-
ðîå âîçìîæíî ïîáèòü ëèøü íóëåì èëè
åùå áîëåå ìîùíîé êîìáèíàöèåé.
Ïóòü ê ñèëüíåéøèì àòàêàì ëåæèò
èìåííî ÷åðåç ñâÿçêè, îäíàêî ó ýòîãî
çàìå÷àòåëüíîãî ìåòîäà åñòü è íåãà-
òèâíàÿ ñòîðîíà � çàäåéñòâîâàíèå êàðò
â êîìáèíàöèÿõ íå ïîçâîëÿåò èõ èñ-
ïîëüçîâàòü ïîâòîðíî â òîì æå áîþ.
Õîòÿ ñïîñîá âåðíóòü èõ â êîëîäó âñå
æå ñóùåñòâóåò, íî òàêîå óãëóáëåíèå â
äåáðè èãðîâîé ìåõàíèêè â îáû÷íîì
îáçîðå ñîâåðøåííî èçëèøíå.

ÇÀÁÛÒÜ ÂÑÅ
Áëåêëîå íåâðàçóìèòåëüíîå ãðàôè÷åñ-
êîå îôîðìëåíèå ñïîñîáíî óáèòü íà-
ïîâàë èãðó òèïà Kingdom Hearts, äàæå
åñëè â íåå çàëîæåí èíòåðåñíûé
ãåéìïëåé. Ïîíÿòíî ýòî, åñòåñòâåííî, è
ðàçðàáîò÷èêàì, òàê ÷òî ìîæíî ñìåëî

êîíñòàòèðîâàòü � Chain of Memories
ÿâëÿåòñÿ îäíîé èç êðàñèâåéøèõ èãð
íà GBA. Ñïðàéòû äåòàëüíî ïðîðèñî-
âàíû è áåçóïðå÷íî àíèìèðîâàíû, ëî-
êàöèè � õîòÿ è ëèøåíû ìàñøòàáíîñòè,
íî íåèçìåííî êðàñî÷íû. Àóäèî-ñîïðî-
âîæäåíèå òîæå âåñüìà õîðîøî � âñå
ïðèåìû è çàêëèíàíèÿ îçâó÷åíû, à ìó-
çûêà â îñíîâíîì ñîîòâåòñòâóåò ïðîèñ-
õîäÿùåìó.
Äîñòèãíóòûé ðàíåå óñïåõ óñèëåííî
çàêðåïëÿåòñÿ è ðàçâèâàåòñÿ � ìèð
ïîëó÷èë åùå îäíó êðàéíå êà÷åñòâåí-
íóþ è èíòåðåñíóþ èãðó. Âèâàò òàíäå-
ìó Square Enix è Disney! 
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ÄÓÝËÈ ÑÑ ÁÁÎÑÑÀÌÈ ÒÒÐÅÁÓÞÒ ÈÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎÉ ÐÐÀÑÒÎÐÎÏÍÎÑÒÈ, ÀÀ
ÒÀÊÆÅ ÂÂÛÆÈÄÀÍÈß ÏÏÎÄÕÎÄßÙÅÃÎ ÌÌÎÌÅÍÒÀ ÄÄËß ÏÏÐÈÌÅÍÅÍÈß ÊÊÀÐÒ.

Chain oof MMemories ÿÿâëÿåòñÿ îîäíîé èèç
êðàñèâåéøèõ èèãð ííà GGame BBoy AAdvance.
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ÓÑÏÅÕ ÂÂ ÑÑÐÀÆÅÍÈßÕ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÒ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ ÍÍÀÆÀÒÈß
ÍÀ ÊÊÍÎÏÊÓ ÀÀÒÀÊÈ, ÍÍÎ ÈÈ ÎÎÒ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÏÏÎÄÎÁÐÀÍÍÎÉ ÊÊÎËÎÄÛ.

ÏÐÅÄÌÅÒÛ ÎÎÁÑÒÀÍÎÂÊÈ ÑÑÎÄÅÐÆÀÒ ÏÏÎÄÂÈÆÍÛÅ ÐÐÀÇ-
ÍÎÖÂÅÒÍÛÅ ØØÀÐÈÊÈ, ÈÈÃÐÀÞÙÈÅ ÐÐÎËÜ ÄÄÅÍÅÃ.

ÁÐÀÂÛÉ ÀÀËÀÄÄÈÍ ÈÈÇ
ÎÄÍÎÈÌÅÍÍÎÃÎ
ÌÓËÜÒÔÈËÜÌÀ.

ÑÈÄ ÈÈÇ ÑÑÅÄÜÌÎÉ
FINAL FFANTASY ÎÎÒ-
ËÈ×ÍÎ ÑÑÎ×ÅÒÀÅÒ-
Ñß ÑÑ ÃÃÅÐÎÅÌ «ÌÓ-
ËÀÍÀ».



ÑÑ óïîðñòâîì, äîñòîéíûì ëó÷-
øåãî ïðèìåíåíèÿ, Konami
ïîääåðæèâàåò ñâîè ñòàðûå

ñåðèàëû â æèçíåñïîñîáíîì ñîñòîÿ-
íèè, âîçâðàùàÿñü âðåìåíàìè äàæå
ê çàìøåëîìó àíòèêâàðèàòó âðîäå
Teenage Mutant Ninja Turtles. È åñ-
ëè Castlevania ïîëüçóåòñÿ ïîïóëÿð-
íîñòüþ áëàãîäàðÿ íîâûì 2D-èãðàì
íà GBA, òî â ñëó÷àå ñ Contra íà-
äåæäû âîçëàãàëèñü â îñíîâíîì íà
òðåõìåðíûå ïðîåêòû äëÿ
PlayStation 2.
Contra: Shattered Soldier áåçæàëîñò-
íî âñêðûëà îäíó èç ñàìûõ áîëåç-
íåííûõ ïðîáëåì èãðîâîé èíäóñò-
ðèè � åñëè ðàíüøå ìîæíî áûëî ñî-
æàëåòü î âðåìåíàõ äðåâíèõ õèòîâ è

ñåòîâàòü íà ðàçðàáîò÷èêîâ, êëåïà-
þùèõ îäíó «íåïðàâèëüíóþ», «ïîï-
ñîâóþ» èãðó çà äðóãîé, òî ïîñëå ðå-
ëèçà ýòîãî áåçóïðå÷íîãî àðêàäíîãî
áîåâèêà ñòàëî ÿñíî: ãåéìåðû ñòàëè
äðóãèìè. Èçíåæåííûìè, âå÷íî êó-
äà-òî ñïåøàùèìè, ñëàáûìè è îò-
âûêøèìè âñòðå÷àòü â âèäåîèãðàõ
íàñòîÿùèé âûçîâ. Ïðèçíàþñü ÷åñò-
íî: ÿ íå ñìîã ïðîéòè íè îäèí èç ÷å-
òûðåõ äîñòóïíûõ èçíà÷àëüíî óðîâ-
íåé, ïëþíóë è áðîñèë èãðó. Õîòÿ ÷å-
òûðíàäöàòü ëåò íàçàä, óìèðàÿ íà
ïåðâûõ æå êàäðàõ îðèãèíàëüíîé
Contra, íå îò÷àèâàëñÿ, è ñìåëî æàë
íà «ñòàðò» ñíîâà è ñíîâà. Óíè÷òî-
æàÿ èíîïëàíåòíûé «ìîçã» íà áàçå
ïðèøåëüöåâ, ÿ è äóìàòü ïåðåñòàë î

íåîïðàâäàííî âûñîêîì óðîâíå
ñëîæíîñòè. 
Ðàçðàáîò÷èêè Neo Contra âåðíî îï-
ðåäåëèëè ïðîáëåìó è àáñîëþòíî
íåâåðíî åå ðåøèëè, ïðåäîñòàâèâ ñ
ñàìîãî íà÷àëà easy-ðåæèì ñ òðèä-
öàòüþ ðåçåðâíûìè æèçíÿìè, à òàê-
æå ñèëüíî ñîêðàòèâ âîçìîæíîñòè
âðàãîâ è óñèëèâ ãåðîåâ. Ìîæíî
èãðàòü íà normal (ïÿòü èëè ìåíü-
øå), íî ñîáëàçíà ïðîéòè èãðó
«âëåãêóþ» èçáåæàòü îé êàê íåïðîñ-
òî. Âåäü âñåì ïîêëîííèêàì ñåðèè
ëþáîïûòíî íå íàïðÿãàÿñü óçíàòü,
êàê êëàññè÷åñêèé ãåéìïëåé â Neo
Contra áûë ïåðåñìîòðåí ñ ó÷åòîì
âåÿíèé âðåìåíè.
Ðåøåíèå äëÿ íîâîé èãðû ðàçðàáîò-
÷èêè íàøëè èçÿùíîå � ïåðåâåëè
âñå èëè ïî÷òè âñå ëîêàöèè â èçî-
ìåòðèþ, ÷òî íèñêîëüêî íå ïðîòèâî-
ðå÷èò êîíöåïöèè ñåðèàëà, � à òàêæå
äîáàâèëè åùå îäíó ïëîñêîñòü, ïà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com

Neo Contra

Neo ContraÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðàâèëüíàÿ, õîðîøàÿ Contra. Íî, óâû, â ïîëíîé
ìåðå îæèäàíèÿ ãåéìåðîâ îíà íå îïðàâäàëà.

Ïëþñû:
Ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà, óäîáíîå óïðàâëåíèå, îáíîâëåííûé ãåéìïëåé,
êðàñèâûé âñòóïèòåëüíûé ðîëèê.

Ìèíóñû:
Èãðà òåõíè÷åñêè ñëàáà, óðîâåíü ñëîæíîñòè íåâûñîê,
ñþæåòíûå âñòàâêè ÷óäîâèùíû.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ìèöóðóãè 
â Neo Contra
Êàê èè îîáåùàëè ððàçðàáîò-
÷èêè, îîíè õõîðîøî ïïðîðàáî-
òàëè õõàðàêòåð ääâóõ ããëàâ-
íûõ ããåðîåâ. ÏÏðè ýýòîì
áîëüøîå ââíèìàíèå ááûëî
óäåëåíî ßßãóàðó ((Jaguar) ��
ñàìóðàþ ââ ííàñòîÿùèõ ääîñ-
ïåõàõ èè ññ ììå÷îì. ÂÂ èèãðå îîí,
êîíå÷íî, ïïàëèò èèç òòåõ ææå
ïóøåê, ÷÷òî èè ÁÁèëë ÐÐàéçåð
(Bill RRizer), îîäíàêî ññðåäè
ñêðûòûõ ááîíóñîâ ååñòü ððå-
æèì ññ ßßãóàðîì-ññàìóðàåì,
êîòîðûé ììîæåò ««ìî÷èòü»
âðàãîâ ââåðíîé êêàòàíîé.

××óóääîîââèèùùííûûéé ññþþææååòò

Ïàðîäèðóÿ MMetal GGear SSolid, NNeo CContra ïïðåäñ-
òàâëÿåò ÷÷åòûðåõ èèíôåðíàëüíûõ ááîéöîâ-ááîññîâ,
êàæäûé èèç êêîòîðûõ ææäåò ââàñ ââ êêîíöå óóðîâíÿ ññ
äëèííûìè ññþæåòíûìè ððîëèêàìè ííàïåðåâåñ. ÈÈ
åñëè ââ CContra HHard CCorps ääèàëîãè ááûëè ïïîëíû
òîíêîé èèðîíèè, èèçäåâêè ííàä øøòàìïàìè ááîåâè-
êîâ, òòî ââ ññëó÷àå ññ NNeo CContra ââîçíèêàþò ììûñëè:
à ââäðóã ññöåíàðèñòû ññ÷èòàþò ííàñ èèäèîòàìè?

ÏÅÐÑÏÅÊÒÈÂÀ ÌÌÅÍßÅÒÑß: ÃÃÅÐÎÉ ÒÒÎ ÏÏÎËÇÅÒ ÏÏÎ
ÑÒÅÍÅ ÍÍÅÁÎÑÊÐÅÁÀ, ÒÒÎ ÑÑÊÀ×ÅÒ ÍÍÀ ÄÄÈÍÎÇÀÂÐÅ...

Õîðîøèå ààðêàäíûå ááîåâèêè ííûí÷å ííå ññòîëü ððåäêè, ííî ááîëüøàÿ èèõ ÷÷àñòü �� êêëîíû DDevil
May CCry. Òåì ááîëåå ööåííîé ääëÿ ííàñ ÿÿâëÿåòñÿ ííîâàÿ ÷÷àñòü êêëàññè÷åñêîãî ññåðèàëà CContra.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru
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XBOX GBA N-GAGE

ÏÎÅÄÀÅÌÛÉ ÏÏÀÄÀËÜÙÈÊÀÌÈ ÄÄÐÀÊÎÍ ÂÂÎÑÑÒÀÍÅÒ ÈÈÇ ÌÌÅÐÒÂÛÕ,
×ÒÎÁÛ ÇÇÀÒÅÌ ÂÂÍÎÂÜ ÓÓÏÀÑÒÜ ÍÍÀ ÇÇÅÌËÞ ÁÁÅÇÄÛÕÀÍÍÛÌ.

PLAYSTATION 2PC GAMECUBE

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ðàëëåëüíóþ òîé, ãäå ïåðåäâèãàþòñÿ
ïåðñîíàæè. Íàïðèìåð, êðóæàùèé
íàä ïîëåì áîÿ âåðòîëåò íåëüçÿ
ñáèòü èç îáû÷íîãî àâòîìàòà � ââåðõ
îí ñòðåëÿòü íå ñïîñîáåí, ëèøü ïî
ñòîðîíàì. Çàòî íàâîäÿùèåñÿ ñàìîñ-
òîÿòåëüíî (âðàã äîëæåí íàõîäèòüñÿ
â ñåêòîðå «âèäèìîñòè» ãåðîÿ) ðàêå-
òû ïîäîéäóò. Èñõîäÿ èç ýòîãî àðñå-
íàë âñåãäà ñîñòîèò èç òðåõ âèäîâ
îðóæèÿ � äâóõ îáû÷íûõ ïóøåê è
îäíîé «ñòðåëÿþùåé â 3D». Âàðèàí-
òîâ òàêèõ ïîäáîðîê èçíà÷àëüíî òðè,
íîâûå îòêðûâàþòñÿ â êà÷åñòâå áî-
íóñîâ � êàê â øóòåðå R-Type Delta.
Çäåñü ìîæíî íàéòè ìîäèôèöèðî-
âàííûå êëàññè÷åñêèê ïóøêè èç

Contra, à òàêæå íåìàëî ïðèäóìàí-
íûõ ñïåöèàëüíî äëÿ íîâîé èãðû. 
Ïîä èçîìåòðèþ îïòèìèçèðîâàíî óï-
ðàâëåíèå. Ïî óìîë÷àíèþ ãåðîé ïåðåä-
âèãàåòñÿ ëåâûì àíàëîãîâûì ðû÷àæ-
êîì, à ñòðåëÿåò òóäà, êóäà ñìîòðèò.
Çàæàâ øèôòû L2 èëè R2, ìîæíî çà-
ôèêñèðîâàòü íàïðàâëåíèå ñòðåëüáû,
ëèáî ïîçèöèþ ãåðîÿ. Ïåðâûé âàðèàíò
õîðîø, êîãäà íóæíî áûñòðî èäòè âïå-
ðåä è âðàãè ñçàäè íå íàïàäàþò. Âî
âòîðîì ñëó÷àå âû ñòîèòå íà ìåñòå è
îòñòðåëèâàåòåñü îò íàñåäàþùèõ ñî
âñåõ ñòîðîí ãàäîâ. Òðàäèöèîííîå ñêî-
ðåå äëÿ ñàìîëåòíûõ øóòåðîâ îáèëèå
ïóëü íà ýêðàíå íå äîëæíî ïóãàòü �
ñïàñòèñü îò íèõ ìîæíî êíîïêîé «ïå-

ðåêàò». Åñëè íàæèìàòü åå, îòïóñòèâ
ëåâûé ðû÷àæîê, ãåðîé êðóòèòñÿ íà
ìåñòå, óêëîíÿÿñü îò àòàê. Âñå ýòî
î÷åíü óäîáíî, è, ïîñèäåâ çà èãðîé ÷à-
ñèê, ìîæíî îñâîèòüñÿ ñ íåé íàñ-
òîëüêî, ÷òî ðåæèì normal ñ
äâóìÿ-òðåìÿ æèç-
íÿìè íà óðîâåíü
îêàæåòñÿ âïîë-
íå ðåàëüíîé
ïåðñïåêòèâîé. È
òóò-òî çàíèæåí-
íàÿ (äà!) ñëîæ-
íîñòü Neo Contra
èñïîðòèò âñå âïå-
÷àòëåíèå îò èãðû.
Âàðèàíòîâ ñ óâåëè÷åíèåì
êîëè÷åñòâà âðàãîâ è
óñèëåíèåì áîññîâ íåò,
ïîýòîìó îñòàåòñÿ òîëüêî
ïûòàòüñÿ ðàç çà ðàçîì
ïîëó÷èòü ðåéòèíã S çà
îïîñòûëåâøèé óæå óðî-
âåíü äà îòêðûâàòü íîâûå
è íîâûå áîíóñû. Çàíÿòèå
íå ñàìîå ïëîõîå, áëàãî
Neo Contra âñå ðàâíî åñòü
îòëè÷íûé àðêàäíûé øóòåð.
Âîò òîëüêî, ê ñîæàëåíèþ,
íå èäåàëüíûé. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ËËóó÷÷øøààÿÿ èèããððàà ññååððèèèè??

Â ññåðèàëå CContra îîòêðîâåííî ííåóäà÷íûìè ññ÷èòàþòñÿ ëëèøü ïïðîåêòû ííà PPS oone ((ïî-
÷åìó �� ððàññêàæó ââ ääðóãîé ððàç), îîñòàëüíûå ââñå õõîðîøè. ÑÑàìîé ïïðèëè÷íîé èèãðîé
ðèñêíó ííàçâàòü CContra HHard CCorps ííà MMega DDrive. ÂÂñïîìíèòå ááåçóïðå÷íûé èèãðîâîé
ïðîöåññ, ììîùíóþ ããðàôèêó, ííåëèíåéíîñòü ïïðîõîæäåíèÿ ((íåñêîëüêî êêîíöîâîê!), ííà-
ëè÷èå ÷÷åòûðåõ ððàçëè÷íûõ ïïåðñîíàæåé, ââåëèêîëåïíûé ääèçàéí ïïåðñîíàæåé èè
ìîíñòðîâ. ÏÏîæàëóé, ýýòî ááûë ëëó÷øèé ààðêàäíûé ááîåâèê ííà 116-ááèòíîé êêîíñîëè îîò
Sega. NNeo CContra, ððàâíî êêàê èè CContra: SShattered SSoldier, ïïûòàþòñÿ ïïåðåíåñòè ååå êêîí-
öåïöèþ ííà PPS2, èè óóñïåõè ââ ýýòîì ííàïðàâëåíèè ââåëèêè.

ÈÑÒÎÐÈß ÌÌÎÃËÀ ÁÁÛÒÜ ÎÎ×ÅÍÜ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎÉ �� ÊÊÎËÎÐÈÒÍÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ, ÍÍÅÎÆÈÄÀÍÍÛÅ ÏÏÎÂÎÐÎÒÛ ÑÑÞÆÅÒÀ �� ÅÅÑËÈ ÁÁÛ ÍÍÅ ÒÒÅÊÑÒ ÄÄÈÀËÎÃÎÂ ÈÈ ÏÏÎÂÅÄÅÍÈÅ ÃÃÅÐÎÅÂ. ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏËÎÕÈÅ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÅ ÊÊÎÌÈÊÑÛ ÏÏËÞÑ ÍÍÅÇÄÎÐÎÂÛÉ ÏÏÀÔÎÑ ÌÌÀÍÃÈ
«ÏÐÎ ÐÐÎÁÎÒÎÂ» ÈÈÑÏÎÐÒÈËÈ NNEO CCONTRA. ÕÕÎÒß ÑÑÈËÜÍÎ ÏÏÎÄÎÇÐÅÂÀÞ, ××ÒÎ ÌÌÍÎÃÈÅ ÃÃÅÉÌÅÐÛ ÍÍÅ ÁÁÓÄÓÒ ÈÈÑÏÛÒÛÂÀÒÜ ÄÄÈÑÊÎÌÔÎÐÒ ÎÎÒ ÓÓÑËÛØÀÍÍÎÃÎ ÈÈËÈ ÏÏÐÎ×ÈÒÀÍÍÎÃÎ ÂÂ ÈÈÃÐÅ. ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÝÝÒÎ ËËÈØÜ ÀÀÐÊÀÄÍÛÉ ÁÁÎÅÂÈÊ, ÈÈ ÆÆÄÀÒÜ ÎÎÒ ÍÍÅÃÎ ÁÁÎËÜØÅÃÎ ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ.

Â ÁÁÈÒÂÅ ÑÑ ÁÁÎÑÑÀÌÈ, ÄÄÀ ÈÈ ÑÑ ÏÏÐÎÑÒÛÌÈ ÂÂÐÀÃÀÌÈ, ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÎÎÏÐÅÄÅËÈÒÜ
ÂÑÅ ÂÂÎÇÌÎÆÍÛÅ ÒÒÈÏÛ ÈÈÕ ÀÀÒÀÊ ÈÈ ÏÏÐÈÄÓÌÀÒÜ ÑÑÏÎÑÎÁÛ ÓÓÊËÎÍÅÍÈß. 

Contra: Shattered Soldier 

Alien Hominid 

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÑÑàìûì ãëàâíûì èñêóøåíèåì â
èãðîâîé èíäóñòðèè ÿâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü ñîçäàòü èãðó ïî

êèíîëèöåíçèè. È ìàëî êòî ïåðåä íèì
óñòîèò: ÅÀ âîâñþ âàÿåò ãàððèïîòòå-
ðîâ è äæåéìñáîíäîâ, Activision ïåðèî-
äè÷åñêè âûïóñêàåò øèðïîòðåá òèïà
Shrek 2, Atari õîðîøî íàãðåëà ðóêè íà
Enter the Matrix. Íî THQ òîæå íå ëû-
êîì øèòà � ñâÿòî ìåñòî äàðîì íå îò-
äàñò, è êîíòðàêò ñ Pixar, îäíîé èç âå-
äóùèõ àíèìàöèîííûõ ñòóäèé â ìèðå,
ëó÷øåå òîìó ïîäòâåðæäåíèå. Èìåííî
ïîýòîìó âîñëåä çà êèíîïðåìüåðîé
ïðèêëþ÷åíèé ñåìåéêè ñóïåðãåðîåâ,
ñòðîåâûì øàãîì èäåò è åå èíòåðàê-
òèâíîå âîïëîùåíèå, ñðàáîòàííîå íà-
áèòîé ðóêîé Heavy Iron Studios.

Îá îòâåòâëåíèè îò îñíîâíîãî ñþ-
æåòà êèíîëåíòû è íåëèíåéíîñòè
ïðîèñõîäÿùåãî íà ýêðàíå ìîæíî
ñðàçó çàáûòü � The Incredibles ïðàê-
òèêóåò ÷åòêóþ ïîìèññèîííóþ ñòðóê-
òóðó ñ âûðåçàííûìè èç ôèëüìà
ôðàãìåíòàìè, ïîêàçûâàåìûìè ãåé-
ìåðó ìåæäó âûäàâàåìûìè åìó æå
çàäàíèÿìè. È âñå áû íè÷åãî, åñëè
áû õîòü íàä ïîðó÷åíèÿìè ïîòðóäè-
ëèñü. Íî íåò, ãåíèè èãðîïðîìà, ïðî-
òèðàþùèå øòàíû â Heavy Iron
Studios, ïîäãîòîâèëè ëèøü ñòàíäà-
ðòíûé íàáîð ñðåäíåé ñòåïåíè óâëå-
êàòåëüíîñòè.
Ìèññèè ïîñòðîåíû íà ñâåðõñïîñîá-
íîñòÿõ ïåðñîíàæåé. Òàê, ìèñòåðó
Èñêëþ÷èòåëüíîìó, íàäåëåííîìó îã-

ðîìíîé ñèëîé, ïðèõîäèòñÿ ðàñïðàâ-
ëÿòüñÿ ñ äåñÿòêàìè âðàãîâ, ëîìàòü
äâåðè, çàìêè, êðóøèòü ìåõàíè÷åñ-
êèõ ðîáîòîâ è ýëåêòðîííûå ñèñòå-
ìû çàùèòû. Åãî æåíå, Ýëàñòèêå,
óãîòîâàíà ðîëü ãåðîèíè, èãðàþ÷è
äîñòàþùåé âûñîêèå (äàëåêèå, íà-
õîäÿùèåñÿ çà ïðåïÿòñòâèåì) ïðåä-
ìåòû è ïðèìåíÿþùåé èõ ïðîòèâ ñó-
ïîñòàòîâ. Ìàëü÷óãàíó Øóñòèêó, îá-
ëàäàþùåìó ñâåðõçâóêîâîé ñêî-
ðîñòüþ, äîñòàëèñü óðîâíè, êîòîðûå
ìîæíî áåç âñÿêîãî çàçðåíèÿ ñîâåñ-
òè íàçâàòü «áåã ñ ïðåïÿòñòâèÿìè
íà âðåìÿ». Íó à ïðåêðàñíîé äåâóø-
êå Ôèàëêå, ñïîñîáíîé íà âðåìÿ
ñòàíîâèòüñÿ íåâèäèìîé, ïîâåçëî
ìåíüøå âñåõ � íà íåé ðàçðàáîò÷è-
êè ðåøèëè ïîêàçàòü ñâîå óìåíèå
ñîçäàâàòü stealth-ýëåìåíòû â èãðå.
Êàê âèäèòå, ìàòåðèàë áûë îòìåí-
íûé, è íà ñëîâàõ âñå ýòî âûãëÿäèò
çàìå÷àòåëüíî. Íî ïîëíîöåííàÿ
àäàïòàöèÿ óðîâíåé ïîä ñïîñîáíîñ-
òè êàæäîãî êîíêðåòíîãî ïåðñîíàæà
îñòàíîâèëàñü íà ïîëïóòè. Óðîâíè
îòëè÷íû äðóã îò äðóãà, íî ìåñò, ñó-
ùåñòâóþùèõ òîëüêî íà êàðòå îïðå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Heavy Iron Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
Pentium III/Athlon 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM,
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.thq.com/theincredibles
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êîíå÷íî, The Incredibles íàéäåò ñâîåãî ïîòðå-
áèòåëÿ. Íî ÿ áû ïîñîâåòîâàë ïðèñìîòðåòüñÿ ê
àëüòåðíàòèâíûì ïðîåêòàì.

Ïëþñû:
Ïðåêðàñíàÿ àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé. Óäîáîâàðèìàÿ ãðàôèêà è çâóê.
Áîíóñû, îòðûâêè èç îäíîèìåííîãî ìóëüòôèëüìà. «Áîíäîïîäîáíàÿ» ìóçûêà.

Ìèíóñû:
Íåóäà÷íûé äèçàéí óðîâíåé è ñèñòåì ëîâóøåê.
Íåîáõîäèìîñòü ïåðåèãðûâàòü ìèññèþ ïî ñòî ðàç. Ïðîáëåìíàÿ êàìåðà.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÕÐÀÍÈÒÅ ÄÅÍÜÃÈ
Â ÑÁÅÐÊÀÑÑÅ
Ñîõðàíåíèå ïïðîèñõîäèò
èñêëþ÷èòåëüíî ììåæäó ììèñ-
ñèÿìè. ÍÍà êêàðòå ññóùåñòâó-
þò ëëèøü ÷÷åêïîèíòû, ïïîçâî-
ëÿþùèå ââ ññëó÷àå ããèáåëè
âîçîáíîâëÿòü èèãðó ííå ññ ííà-
÷àëà óóðîâíÿ, àà ññ ììåñòà, îîò-
ìå÷åííîãî ÷÷åêïîèíòîì.
Ëàäíî ïïðèñòàâêè, ííî îîòñóò-
ñòâèå ââ PPC-èèãðàõ êêíîïêè
Quick SSave óóæå ääàâíî ññòàëî
ïðèçíàêîì ääóðíîãî òòîíà.

ÏÏÎÎÐÐÒÒÀÀÒÒÈÈÂÂÍÍÎÎÑÑÒÒÜÜ �� ÍÍÅÅ ÇÇÀÀËËÎÎÃÃ ÓÓÑÑÏÏÅÅÕÕÀÀ

Êðîìå ««áîëüøèõ» ïïëàòôîðì, TThe
Incredibles ââûøëà ííà GGBA èè ììîáèëüíûõ
òåëåôîíàõ. ÈÈãðà ïïðåäñòàâëÿåò ññîáîé
îáûêíîâåííûé ääâóõìåðíûé ïïëàòôîðìåð,
îñíîâàííûé ííà ññâåðõñïîñîáíîñòÿõ ïïåðñî-
íàæåé. ÈÈãðà ññêðîåíà ëëàäíåíüêî-ññêëàä-
íåíüêî, ííî, ÷÷òî ííàçûâàåòñÿ, ááåç èèçþìèí-
êè. ÕÕîòÿ ääëÿ ïïîåçäîê ââ ììåòðî �� ññàìîå òòî.

ÍÅ ××ÅËÎÂÅÊÎÌ-ÏÏÀÓÊÎÌ ÅÅÄÈÍÛÌ
ÑÈËÜÍÀ ÑÑÓÏÅÐÃÅÐÎÉÑÊÀß ÄÄÈÀÑÏÎÐÀ.

Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÂÂÐÀÃÈ ÁÁÅÐÓÒ ÍÍÅ ÓÓÌÅÍÈÅÌ, ÀÀ ××ÈÑ-
ËÎÌ. AAI �� ÏÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÅÍ ÄÄÎ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ.

The IIncredibles �� òòèïè÷íûé ððåçóëüòàò ïïîïûòîê ððàçðàáîò÷èêîâ ññðóáèòü ääåíåã ïïðè ííåæå-
ëàíèè ââëîæèòü ññèëû èè ññðåäñòâà.

Àâòîð:
Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë
vercetty@inbox.ru
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äåëåííîãî ïåðñîíàæà è ñîçäàííûõ
ñïåöèàëüíî äëÿ åãî ñïîñîáíîñòåé,
íåò. Ïðè æåëàíèè êàæäûé èç íèõ
ìîæíî áûëî áû ïðîéòè ëþáûì ïåð-
ñîíàæåì, äàé íàì ñöåíàðèñòû ýòó
âîçìîæíîñòü. Ñóïåðâîçìîæíîñòè
ãåðîåâ èíòåðåñíû ëèøü ïîíà÷àëó.
Ïîòîì � íå î÷åíü. Óðîâíè Ôèàëêè
(ðàâíî êàê è âñåõ îñòàëüíûõ) ïðè-

õîäèòñÿ ïåðåèãðûâàòü ïî íåñêîëüêó
äåñÿòêîâ ðàç. À âñå èç-çà òîãî, ÷òî
åå íåâèäèìîñòü, êðàåóãîëüíûé êà-
ìåíü óñïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ åå
óðîâíÿ çà íåå, î÷åíü áûñòðî êîí÷à-
åòñÿ. Ýëàñòèêà ÷àñòî öåïëÿåòñÿ çà
íåíóæíûé ïðåäìåò, òàê êàê ñèñòå-
ìà àâòîíàâåäåíèÿ â ïîñëåäíèé ìî-
ìåíò ïåðåñêàêèâàåò íà êàêîé-íè-

áóäü ÿùèê (èëè ÷òî-òî
â ýòîì ðîäå). Ìèñòåð
Èñêëþ÷èòåëüíûé
èç-çà ÷åðåñ÷óð
ìåäëåííîé êàìå-
ðû ïîñòîÿííî
ïàäàåò ñ
ïëàòôîðìû
âíèç, ïîïóò-
íî, ðàçóìååò-
ñÿ, ïîãèáàÿ.
Âêóïå ñ äîèñòî-
ðè÷åñêîé ñèñòåìîé
ñîõðàíåíèÿ (ñì. âðåç-
êó), âñå âûøåïåðå÷èñ-
ëåííîå ñîçäàåò ìðà÷íîâà-
òîå íàñòðîåíèå ó ãåéìåðà,
ðàçâåÿòü êîòîðîå íå ïîìîãóò
íè óäîáíîå óïðàâëåíèå, íè
ïðåêðàñíûé çâóêîâîé ðÿä, íè
ïðîðàáîòàííûå íà òâåðäóþ ÷åò-
âåðêó ãðàôèêà è àíèìàöèÿ ãåðîåâ.
Æàëü, ÷òî èñòîðèÿ Activision ñ
Shrek 2 íè÷åìó THQ íå íàó÷èëà. È
íå íàó÷èò äî òåõ ïîð, ïîêà èçäà-
òåëüñòâî íå áóäåò ïðåäúÿâëÿòü ê
ðàçðàáîò÷èêàì òðåáîâàíèÿ, êîòî-
ðûå ïðåäúÿâëÿåò SCEE ê Insomniac
è Naughty Dog. Õîòÿ, åñëè âû ïîì-
íèòå, ìû ïèñàëè � THQ íàäååòñÿ,
÷òî The Incredibles ðàçîéäåòñÿ ìèë-
ëèîííûì òèðàæîì ëèøü èç-çà íàç-
âàíèÿ. Äà è ñòîèò âñå æå îòìåòèòü:
The Incredibles êóäà ëó÷øå è èãðà-
áåëüíåå, ÷åì ìíîãèå ïðîåêòû ïî
ìîòèâàì ôèëüìîâ � âðîäå Shrek
Extra Large è Catwoman. Íî òâåð-
äûå ñåðåäíÿ÷êè, íè÷åì îñîáåííûì
íå âûäåëÿþùèåñÿ, íå î÷åíü-òî êî-
òèðóþòñÿ â âåê Lord of the Rings:
The Return of the King è, òåì ïà÷å,
The Chronicles of Riddich: Return to
Butcher Bay. 
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Ñòóäèÿ SSnowball, ëëîêàëèçîâàâøàÿ ððîññèéñêóþ PPC-ââåðñèþ ïïðîåêòà, èèçâåñòíà îîòâåò-
ñòâåííûì îîòíîøåíèåì êê ïïåðåâîäèìîìó òòåêñòó. ««Ñíåæêè» èè ííà ýýòîò ððàç ííå îîáìàíóëè
îæèäàíèé. ÑÑóïåðãåðîè ââûäàþò êêðûëàòûå ôôðàçû, ââðîäå òòîé, êêîòîðóþ ããîâîðèò ÌÌèññèñ
Èñêëþ÷èòåëüíàÿ ââ ääðàêå: ««Ìóæ÷èíû ííà ììåíÿ òòàê èè ááðîñàþòñÿ!» ÏÏðè ýýòîì ããýãè ííå òòàê
÷àñòî ïïîâòîðÿþòñÿ, ÷÷òîáû ííàäîåñòü. ÀÀ ïïîñêîëüêó ëëîêàëèçàöèÿ ïïðîõîäèëà ïïîä êêîíòðî-
ëåì ««Äèñíåÿ», ããåðîè ââ èèãðå ããîâîðÿò òòåìè ææå ããîëîñàìè, ÷÷òî èè ââ ïïåðåâåäåííîì ììóëüòè-
êå. ÁÁîëåå òòîãî, ääåòåé îîçâó÷èâàëè ññàìûå ííàñòîÿùèå ääåòè, àà ííå ââçðîñëûå òòåòè, êêàê ýýòî
÷àñòî ááûâàåò, àà ääèçàéíåðà ÝÝäíó ÌÌîä �� ççàìå÷àòåëüíî ïïîõîæàÿ ïïîæèëàÿ ääàìà.

ÝËÀÑÒÈÊÀ ÑÑÂÎÈÌÈ ÇÇÀÃÐÅÁÓÙÈÌÈ ÐÐÓÊÀÌÈ
ÌÎÆÅÒ ÄÄÎÑÒÀÂÀÒÜ ÂÂÐÀÃÎÂ ÍÍÀ ÐÐÀÑÑÒÎßÍÈÈ.

Ñ ÃÃÈÃÈÊÀÍÜÅÌ ÈÈ ÓÓËÞËÞÊÀÍÜÅÌ ÌÌÈÑÒÅÐ ÈÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜ-
ÍÛÉ ÂÂÐÛÂÀÅÒÑß ÍÍÀ ÂÂÐÀÆÅÑÊÓÞ ÁÁÀÇÓ. ËËÀÄÍÎ, ÍÍÅ ÑÑÌÅÉ-
ÒÅÑÜ, ××ÅËÎÂÅÊÓ ÒÒÎÆÅ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÏÏÎÈÃÐÀÒÜ ÂÂ ÐÐÝÌÁÎ.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Finding Nemo 

Lemony Snicket�s A Series of Unfortunate Events 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ



ÀÀ ìåðèêàíñêàÿ Delta, àíãëèéñ-
êèé SAS, ôðàíöóçñêèé GIGN è
íåìåöêèé GSG-9... Õâàòèò! Ó

íàñ òîæå åñòü ïðî êîãî äåëàòü èãðû,
è àâòîìàò Êàëàøíèêîâà � âèçèòíàÿ
êàðòî÷êà íå òîëüêî áîðîäàòûõ òåððî-
ðèñòîâ. Ëèøü ñåé÷àñ ïîíèìàåøü, ÷òî
ïðîåêòîâ îá îòå÷åñòâåííîì ñïåöíàçå
ïî áîëüøîìó ñ÷åòó è íå áûëî. È äà-
æå ñâîé â äîñêó «Ãîðüêèé-18» íå â
ñ÷åò. Âñå ñêàçàííîå � íå îñòðûé
ïðèñòóï ïàòðèîòèçìà, ïðîñòî óæ
áîëüíî ñåðüåçíî â ýòîò ðàç âçÿëèñü
çà äåëî ðàçðàáîò÷èêè.
Èìåíèòûå êîíñóëüòàíòû è èñòîðè÷åñ-
êàÿ äîñòîâåðíîñòü óæå äàâíî ñòàëè
îáûäåííîñòüþ, íî ñîçäàíèå èãðû ïîä
÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì âåòåðàíîâ

«Àëüôû» íàì âñå æå â äèêîâèíêó.
Åùå áû, íå êàæäûé ïðîåêò ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ ãðèôîì ñåêðåòíîñòè �
íàñòîÿùèå îïåðàöèè, íåâèäàííîå âî-
îðóæåíèå, áèîãðàôèè áîéöîâ... Îä-
íàêî ýòà ñàìàÿ ñåêðåòíîñòü íàëîæè-
ëà è îïðåäåëåííûå îãðàíè÷åíèÿ �
ïî÷òè âñå îïåðàöèè ïîäâåðãëèñü ñó-
ùåñòâåííûì èçìåíåíèÿì. Âïðî÷åì, ê
èãðå íå ïðèäåðåøüñÿ! Âåäü ðåàëèçì
îùóùàåòñÿ áóêâàëüíî âî âñåì, íà÷è-
íàÿ ñ åäâà ïîíÿòíîãî àðìåéñêîãî
ÿçûêà «ââîäíûõ» è çàêàí÷èâàÿ íåî-
áû÷íûì ðåæèìîì èãðû.

«CONTINUOUS TIME»
×òî-òî ïîäîáíîå ìû óæå âèäåëè â
Combat Mission: â ðåæèìå ïàóçû

ðàçäàåì ïðèêàçû ïîä÷èíåííûì,
æìåì çàâåòíóþ êíîïî÷êó «Go» è ñ
óæàñîì íàáëþäàåì. Ïðîöåññ ñîï-
ðîâîæäàåòñÿ ïîêóñûâàíèåì ãóá,
îáãðûçàíèåì íîãòåé èëè óíè÷òîæå-
íèåì äîìàøíèõ çàïàñîâ âàëèäîëà
(íóæíîå ïîä÷åðêíóòü). Ïîñëåäóþ-
ùèå äâàäöàòü ñåêóíä ìû áóäåì íå
â ñèëàõ ïîâëèÿòü íà ïðîèñõîäÿùåå.
Îñòàíåòñÿ óïîâàòü ëèøü íà ïðà-
âèëüíîñòü ñîáñòâåííûõ ïðèêàçîâ è
ðåàêöèþ áîéöîâ. Ïîñëåäíÿÿ ðåãó-
ëèðóåòñÿ òðåìÿ íåõèòðûìè óñòà-
íîâêàìè � ïàëèòü âî âñå ÷òî äâèãà-
åòñÿ, ñòðåëÿòü òîëüêî â îòâåò èëè
íåóêîñíèòåëüíî âûïîëíÿòü êîìàí-
äû. Êàçàëîñü áû, ÷åãî ïðîùå �
äîñòàòî÷íî óêàçàòü ñîëäàòàì, êóäà
èäòè, à îñòàëüíîå îíè ñäåëàþò ñà-
ìè. Â ðåàëüíîñòè æå ïåðâàÿ ìèñ-
ñèÿ äàåòñÿ ñ òðèäåñÿòîé ïîïûòêè.
Îäèí íåâåðíûé øàã ìîæåò ñòàòü
ïîñëåäíèì, à íàñòîëüêî îãðàíè÷åí-
íîå óïðàâëåíèå òðåáóåò íåâåðîÿò-
íîé òî÷íîñòè ïðèêàçîâ. ×òî è ãîâî-
ðèòü, ðàçäåëà îáó÷åíèÿ íå õâàòàåò.
Õîòÿ, îòêóäà â «Àëüôå» âçÿòüñÿ äè-
ëåòàíòàì?
Ñíà÷àëà äàæå íå ïîíèìàåøü, ÷òî
ïðîèçîøëî. Ìãíîâåíèå íàçàä áîé-
öû ñïîêîéíî êðàëèñü ê ðàçðóøåí-
íîìó àâèàöèåé äîìó, ãðîçû íè÷òî
íå ïðåäâåùàëî... Åùå ñåêóíäà � è
ïîðòðåòû ñîëäàò óêðàøåíû ÷åðíû-
ìè ëåíòî÷êàìè. Íèêàêèõ ñêèäîê,
ïîïðàâîê íà «èãðàáåëüíîñòü» èëè
êðàñèâûõ ñïåöýôôåêòîâ. Çàáîòëè-
âàÿ êàìåðà íå óêàæåò íà êîâàðíîãî
ñíàéïåðà, â âîçäóõå íå ïðîìåëüê-
íóò æèâîïèñíûå òðàññåðû, à òåëî

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»/GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «ÌèÑÒ ëåíä-ÞÃ»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.alfaantiterror.com

Àëüôà: Àíòèòåððîð

Àëüôà: ÀíòèòåððîðÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñåðüåçíàÿ, âäóì÷èâàÿ, ðåàëèñòè÷íàÿ èãðà �
õàðäêîðíàÿ òàêòèêà áåç âñÿêèõ ïîáëàæåê è
óïðîùåíèé.

Ïëþñû:
Ïðîäóìàííûå êàðòû, íåáûâàëàÿ íàñûùåííîñòü êàæäîãî çàäàíèÿ 
è âíèìàíèå ê ìåëü÷àéøèì äåòàëÿì.

Ìèíóñû:
Íåñîâåðøåííûé äâèæîê è íåóäîáíîå óïðàâëåíèå ïîðîé çäîðîâî ðàçäðàæàþò. Âûñîêàÿ
ñëîæíîñòü. Âïðî÷åì, ïîñëåäíåå � äåëî âêóñà.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ãðåíàäåðû-
îëèìïèéöû
Ãðàíàòû �� ââàæíåéøåå
îðóæèå ââ èèãðå. ÕÕîòÿ ááû
ïîòîìó, ÷÷òî ááåç ííèõ ïïðàê-
òè÷åñêè ííåâîçìîæíî
øòóðìîâàòü ççäàíèÿ. ÊÊðî-
ìå òòîãî, ííàøè ááîéöû ññïî-
ñîáíû ììåòàòü èèõ ííà ôôàí-
òàñòè÷åñêèå ððàññòîÿíèÿ ññ
àáñîëþòíîé òòî÷íîñòüþ.
Ãëàâíîå, ïïîìíèòå, ÷÷òî
îáîðîíèòåëüíûå ããðàíàòû
ìîæíî èèñïîëüçîâàòü
òîëüêî èèç óóêðûòèÿ. 

ÒÒèèõõîîéé ññààïïîîéé

Óðîâåíü êêàìóôëÿæà ççàâèñèò ííå òòîëüêî îîò ííà-
âûêîâ ááîéöà èè ííàëè÷èÿ ììàñêõàëàòà. ÓÓ÷èòûâàåò-
ñÿ ââñå �� ïïîâåðõíîñòü, ííà êêîòîðîé ññòîèò ññîëäàò,
ïðåãðàäû ííà ïïóòè êê ööåëè, øøóìíîñòü îîðóæèÿ èè
äàæå ÿÿðêîñòü ââñïûøêè îîò ââûñòðåëà. ÇÇàòî, ããðà-
ìîòíî ððàñïîëîæèâ ((òî÷íåå, ïïîëîæèâ) ññíàéïå-
ðà, ììîæíî ááîëüøå îî ííåì ííå ááåñïîêîèòüñÿ èè ççà-
íÿòüñÿ ïïîäñ÷åòîì ââðàæåñêèõ òòðóïîâ.

ÏÐÀÂÈËÜÍÎ! ÂÂ ÎÎ×ÅÐÅÄÜ, ÑÑÓ-
ÊÈÍÛ ÄÄÅÒÈ, ÂÂ ÎÎ×ÅÐÅÄÜ!

ÊÎÌÓ �� ÊÊÐÀÑÈÂÀß ÄÄÅÐÅÂÅÍÜÊÀ, ÀÀ ÊÊÎ-
ÌÓ � ØØÒÓÐÌ ÄÄÂÓÕ ÄÄÅÑßÒÊÎÂ ÄÄÎÌÎÂ.

Àôãàíèñòàí, ××å÷íÿ, ««Àëüôà»... ÄÄëÿ êêîãî-òòî ««ðàøí ýýêçîòèê»,
à ääëÿ êêîãî-òòî èèãðà ííà ççëîáó ääíÿ.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru
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óáèòîãî íå èñïîëíèò çàõâàòûâàþ-
ùèé ïèðóýò à-ëÿ Silent Storm... Îíî
ëèøü áåçæèçíåííî óïàäåò íà çåì-
ëþ ïîñëå ñóõîãî õëîïêà «ÑÂÄ», êàê
åìó è ïîëîæåíî ñîãëàñíî çàêîíàì
ôèçèêè (õîòÿ, ïðèçíàòüñÿ, íå ïðî-
âåðÿë, íî òåîðåòè÷åñêè âðîäå áû
âñå ïðàâèëüíî) è ïðàâèëàì áîÿ. Ðó-
êà ñàìà ïîòÿíåòñÿ ê êíîïêå «Çàãðó-
çèòü», íî... åå íå íàéäåò � â èãðå
íåëüçÿ ñîõðàíÿòüñÿ. È ýòî, íà ìîé
õàðäêîðíûé, â îáùåì-òî, âçãëÿä,
îïðàâäàííî, ïîòîìó ÷òî íà âîéíå
âçàïðàâäó óáèâàþò. Âîò òîëüêî âû-
ïîëíèòü ìèññèè íàäî çà îäèí «ïðè-
ñåñò», à íà ýòî ïîðîé òðåáóþòñÿ ÷à-
ñû. Ïîæàëóé, åùå íè îäíà èãðà íå
îòíèìàëà ó ìåíÿ ñòîëüêî âðåìåíè,
õîòÿ ñ÷èòàòü åãî ïîòåðÿííûì �
ïðåñòóïëåíèå. Íåêîòîðûå çàäàíèÿ
çàéìóò ó âàñ íå îäèí äåíü (è äàæå
íå äâà), ïîêà âû áóäåòå ïûòàòüñÿ

ïðîäóìàòü òàêòèêó, ïðîñ÷èòàòü êàæ-
äûé øàã, çàïîìíèòü ïîçèöèè ñíàé-
ïåðîâ... Íî íè î êàêîé çàíóäíîñòè
íå ìîæåò èäòè è ðå÷è, à ýìîöèè ïðè
âèäå ïîáåäíîãî îêíà ñòàòèñòèêè
ñðàâíèìû ðàçâå ÷òî ñ ÷óâñòâàìè
íàñòîÿùèõ êîìàíäèðîâ.

ÏÎÃÎÍÛ ÈËÈ ÏÓËÅÌÅÒ?
Ïîä÷èíåííûå ó âàñ áóäóò òàêèå æå
êàê â æèçíè. Ïî èãðîâûì ìåðêàì, êî-
íå÷íî. Êàæäûé � ñî ñâîèìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè, çâàíèåì, áîåâûì îïûòîì
è ñïåöèàëèçàöèåé, êîòîðûõ çäåñü
òðè: ñíàéïåð, ãðàíàòîìåò÷èê è øòóð-
ìîâèê. Íèêàêèõ îãðàíè÷åíèé, âïðî-
÷åì, íå ñóùåñòâóåò, è äàæå ñàìûé
õèëûé áîåö ìîæåò çàïðîñòî îáâå-

øàòüñÿ ãðàíàòîìåòàìè. Äðóãîå äåëî,
÷òî íè÷åãî õîðîøåãî èç ýòîãî íå
âûéäåò. Èíîãäà, êñòàòè, ïðîñòî äèâó
äàåøüñÿ, êàê ïàðåíåê ñ íàáîðîì õà-
ðàêòåðèñòèê «íèæå ñðåäíåãî», «ïëî-
õî» è «óæàñíî» ïîïàë â ýëèòíûé
ñïåöíàç. Òàêîìó è àâòîìàò-òî äàâàòü
áîÿçíî. Âåäü ïëàòèòü ïðèõîäèòñÿ àá-
ñîëþòíî çà âñå.
Çà âûïîëíåííûå çàäàíèÿ âîîáùå è
óáèòûõ âðàãîâ â ÷àñòíîñòè ìû áóäåì
ïîëó÷àòü êîìàíäíûå î÷êè. Ïîòðàòèòü
èõ ìîæíî íà íîâîå âîîðóæåíèå èëè
ïîâûøåíèå õàðàêòåðèñòèê è çâàíèé.
×òî ëó÷øå � îïûòíûé ïðîôåññèîíàë
ñî ñòàðåíüêèì «ÀÊÌ» èëè çåëåíûé
þíåö, îáâåøàííûé íîâåéøèìè «ïóø-
êàìè», äåñÿòîê ëåéòåíàíòîâ èëè äâîå

óñûïàííûõ îðäåíàìè ïîëêîâíèêîâ?
Ðåøàòü âàì. Ïðåëåñòü èãðû êàê ðàç è
çàêëþ÷àåòñÿ â íåâåðîÿòíîì ìíîãîîá-
ðàçèè òàêòèêè. Ìíå, íàïðèìåð, íèêàê
íå äàâàëîñü ñíàéïåðñêîå «ðåìåñëî»,
äà è ñòåëñ-ìèññèþ ïî ëèêâèäàöèè
ëèäåðîâ áîåâèêîâ ÿ ïðîøåë îðàâîé
ãðàíàòîìåò÷èêîâ (ïðàâäà, ñ ïÿòèäå-
ñÿòîé ïîïûòêè!). 
Õîòÿ óäåðæàòüñÿ îò ïîêóïêè î÷åðåä-
íîãî àâòîìàòà îé êàê íå ïðîñòî. Óâå-
ðåí, âû è íå ïîäîçðåâàëè î ñóùåñò-
âîâàíèè äîáðîé ïîëîâèíû «ñòâîëîâ»
èç èìåþùèõñÿ â èãðå. Ðàçëè÷àþòñÿ
îíè íå òîëüêî òî÷íîñòüþ è óáîéíîé
ñèëîé, íî åùå è ãðîìêîñòüþ, à òàêæå
çàìåòíîñòüþ âñïûøêè. ß è íå ãîâî-
ðþ î äåñÿòêå âèäîâ ïàòðîíîâ äëÿ
íèõ. Íî, íåñìîòðÿ íà âñå ýòî âåëèêî-
ëåïèå, ïåðâàÿ ïàðòèÿ «òóõëûõ ïîìè-
äîðîâ» àäðåñîâàíà àâòîðàì èìåííî
çà õàðàêòåðèñòèêè îðóæèÿ. Êîíå÷íî,
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ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÎÎÄÈÍ ÁÁÎÅÖ ÌÌÎÆÅÒ ÐÐÀÑÏÐÀÂÈÒÜÑß
Ñ ÖÖÅËÛÌ ÊÊÀÐÀÂÀÍÎÌ ÌÌÎÄÆÀÕÅÄÎÂ.

×ÒÎ ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ËËÓ×ØÅ ÏÏÐÈ ÎÎÁÎÐÎÍÅ,
×ÅÌ ÓÓÇÊÈÉ ÌÌÎÑÒ? ÄÄÂÀ ÓÓÇÊÈÕ ÌÌÎÑÒÀ!

ÇÀÍßÒÜ ÃÃÎÑÏÎÄÑÒÂÓÞÙÅÅ ÍÍÀ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ ÇÇÄÀÍÈÅ �� ÓÓÆÅ ÏÏÎË-
ÏÎÁÅÄÛ. ÍÍÎ ÍÍÀ ÑÑÅÉ ÐÐÀÇ ÝÝÒÎ ÑÑÄÅËÀËÈ ÁÁÎÅÂÈÊÈ. ÂÂÛÁÈÒÜ ÈÈÕ ÎÎÒ-
ÒÓÄÀ ÌÌÎÆÍÎ, ËËÈØÜ ÀÀÊÊÓÐÀÒÍÎ ÇÇÀÁÐÎÑÀÂ ÎÎÊÍÀ ÃÃÐÀÍÀÒÀÌÈ.

Çàñåêðå÷åííûå îîïåðàöèè, ííåâèäàííîå
âîîðóæåíèå, ááèîãðàôèè ááîéöîâ...
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íàì ãîâîðèëè ïðî ñåêðåòíîñòü íåêî-
òîðûõ îáðàçöîâ, íî àâòîìàò Êàëàø-
íèêîâà ê íèì ÿâíî íå îòíîñèòñÿ. Òàê
÷òî ïðèñâîåííàÿ åìó ýôôåêòèâíàÿ
äàëüíîñòü ñòðåëüáû â êèëîìåòð
(ñíàéïåðû îòäûõàþò!), ìÿãêî ãîâîðÿ,
íàñòîðàæèâàåò. Âïðî÷åì, ðàçìåð
êàðò ãîðàçäî ìåíüøå ýòîãî ïîêàçà-
òåëÿ è äîáðàÿ ïîëîâèíà îðóæèÿ ñ

ëåãêîñòüþ ïðîñòðåëèâàåò èãðîâîå
ïðîñòðàíñòâî íàñêâîçü. Çíà÷åíèå
èìåþò ëèøü òî÷íîñòü è áðîíåáîé-
íîñòü, à çäåñü, ê ñ÷àñòüþ, ïðèäðàòü-
ñÿ ïðàêòè÷åñêè íå ê ÷åìó.

Î ÃÐÓÑÒÍÎÌ
Åäèíñòâåííûé ñåðüåçíûé íåäîñòàòîê
èãðû � ïîðÿäêîì óñòàðåâøèé äâè-

æîê. Ïðàâäà, êàðòèíêà õîòü è íå ïî-
ðàæàåò âîîáðàæåíèå, â öåëîì ñìîò-
ðèòñÿ âåñüìà ïðèâëåêàòåëüíî. Ñå-
ðûå òîíà è äîáðîòíî íàðèñîâàííûå
äåêîðàöèè, áóäü òî îñòîâû äîìîâ
èëè ñîææåííûå áðîíåòðàíñïîðòåðû,
âåëèêîëåïíî ïåðåäàþò ìðà÷íûé äóõ
âîéíû. Óæàñàåò òîëüêî èíòåðàêòèâ-
íîñòü îêðóæåíèÿ, òî÷íåå åå ïîëíîå

îòñóòñòâèå. Âûñòðåë èç ðåàêòèâíîãî
îãíåìåòà â ðåàëüíîñòè ðàçíîñèò â
òðóõó áåòîííûå äçîòû, à â èãðå îñ-
òàâëÿåò ÷åðíîå ïÿòíûøêî íà çàáîðå.
Â ðåçóëüòàòå øòóðì çäàíèé íåèç-
ìåííî îáîðà÷èâàåòñÿ çàáàâîé «ïî-
ïàäè-â-îêíî-ãðàíàòîé» è âûçûâàåò
çàêîííîå ðàçäðàæåíèå. 
Íî èãðàòü âñå ðàâíî ÷åðòîâñêè èí-
òåðåñíî! Ñòåëñ-îïåðàöèè, çàñàäû,
êîíâîè, øòóðìû... Áðîíåæèëåòû
ñìåíÿþòñÿ ìàñêõàëàòàìè, â÷åðàø-
íèå «ëåéòåõè» ïðåâðàùàþòñÿ â ñó-
ðîâûõ ïðîôåññèîíàëîâ, à íîâîãî
îðóæèÿ â êàæäîé ìèññèè æäåøü,
êàê ïîäàðêà íà Äåíü Ðîæäåíèÿ. Äà-
æå íå âåðèòñÿ, ÷òî âñå ýòî ñìîãëî
óìåñòèòüñÿ âñåãî â äåñÿòè ìèññèÿõ.
Êîíå÷íî, çàäàíèÿ íåîáû÷àéíî
ñëîæíû, íî, ïîâåðüòå, ïàðà äíåé,
ïîòðà÷åííûõ íà îáó÷åíèå, îáåðíåò-
ñÿ íåäåëÿìè íåçàáûâàåìîé èãðû. 

Àëüôà: ÀíòèòåððîðÎÁÇÎÐ

×òî òàêîå
«Àëüôà»
Ãðóïïà ««À» �� ïïîäðàçäåëå-
íèå ÊÊÃÁ-ÔÔÑÁ ïïî ááîðüáå ññ
òåððîðèçìîì, îîñíîâàííîå
29 èèþëÿ 11974 ããîäà. ÂÂ øøòà-
òå ïïîñòîÿííî ÷÷èñëèòñÿ 2250
÷åëîâåê, ÷÷åòâåðî èèç êêîòî-
ðûõ �� ââîëüíîíàåìíûå. ÑÑ
ìîìåíòà ññîçäàíèÿ ááîéöû
«Àëüôû» óó÷àñòâîâàëè ââî
âñåõ ççíà÷èìûõ ââîåííûõ
ñîáûòèÿõ ññòðàíû, ííà÷èíàÿ
ñ ççàõâàòà ääâîðöà ÀÀìèíà èè
çàêàí÷èâàÿ øøòóðìîì
Íîðä-ÎÎñòà.

À ÂÂÛ ÇÇÍÀÅÒÅ, ÑÑ ÊÊÀÊÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÛ
ÍÓÆÍÎ ÎÎÁÕÎÄÈÒÜ ÒÒÐÀÌÂÀÉ?

ÒÎËÜÊÎ ÑÑÍÀÉÏÅÐ ÌÌÎ-
ÆÅÒ ÏÏÎÇÂÎËÈÒÜ ÑÑÅÁÅ
ÍÅ ÏÏÐßÒÀÒÜÑß ÇÇÀ ÑÑÒÅ-
ÍÀÌÈ �� ÅÅÃÎ ÑÑÏÀÑÀÅÒ
ÊÀÌÓÔËßÆ.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ ÑÑÂÎÁÎÄÍÎÃÎ ÎÎÃÍß ÂÂÅÑÜ ÎÎÒÐßÄ ÌÌÎÆÅÒ ÑÑÎÑÐÅÄÎÒÎ×ÈÒÜÑß
ËÈØÜ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÌ ÁÁÎÅÂÈÊÅ, ÏÏÓÑÊÀÉ ÄÄÀÆÅ ÂÂÎÊÐÓÃ ÈÈÕ ÄÄÅÑßÒÊÈ. ÀÀ ÅÅÑËÈ,
Ê ÒÒÎÌÓ ÆÆÅ, ÂÂÐÀÃ ÑÑÈÄÈÒ ÇÇÀ ÍÍÀÄÅÆÍÛÌ ÓÓÊÐÛÒÈÅÌ, ÏÏÈØÈ ÏÏÐÎÏÀËÎ...
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ÍÍèèêêòòîî ííåå ççààááûûòò

Èãðà ííå ççàêàí÷èâàåòñÿ ïïðîñìîòðîì ôôèíàëüíîãî ððîëèêà. ÂÂåäü ååñòü ååùå èè ììóëüòèïëååð,
êîòîðûé ííå òòîëüêî ïïîçâîëÿåò ññðàçèòüñÿ ññ ææèâûì ïïðîòèâíèêîì ((óâû, ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ððåæèì ïïîêà ïïîääåðæèâàåò òòîëüêî ääâóõ èèãðîêîâ), ííî èè ïïðåäëàãàåò ííà ââûáîð
íåñêîëüêî ññïåöñëóæá ññî ññâîèì óóíèêàëüíûì ííàáîðîì îîðóæèÿ. ÈÈ, ïïðàâäà, ííå ççà ììîäæà-
õåäîâ ææå èèãðàòü? ÊÊîíöåïöèÿ èèãðû îîòëè÷íî ïïîäõîäèò ääëÿ ììóëüòèïëååðà èè ääàæå ïïîçâî-
ëÿåò ññðàçèòüñÿ ââ ïïðàêòè÷åñêè ççàáûòûõ ððåæèìàõ �� HHotSeat èè EEmail. ÈÈ ååñëè ääåëåæ îîäíî-
ãî êêîìïüþòåðà êêîìó-òòî ììîæåò ííå ïïîíðàâèòüñÿ, òòî ««ïî÷òîâàÿ» ááèòâà ççàäàñò ïïðàâèëü-
íûé òòåìï, ïïîçâîëÿÿ ïïðîäóìûâàòü òòàêòèêó ääî ììåëî÷åé.





Äàíî: èñòîðèÿ Òåððè Äàóëèí-
ãà, î êîòîðîé ñëûøàëè òîëü-
êî ôàíàòû (The Dormeuse

and the Ichneumon, èëè íàîáîðîò,
The Ichneumon and the Dormeuse �
ìíåíèÿ íà ýòîò ñ÷åò ðàñõîäÿòñÿ) è
êîìàíäà ïîëüñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ,
àâòîðîâ Schizm 2. Âñòðÿõíóòü, ïå-
ðåìåøàòü...
Íå íàäåéòåñü, íå ðâàíåò, âñå ñòîëïû
æàíðà adventure áëàãîïîëó÷íî îñòà-
íóòñÿ íà ñâîèõ ìåñòàõ. Íî êîå-÷òî
ïåðåìåíèòñÿ ê ëó÷øåìó.
Â îáëàñòè óïðàâëåíèÿ, íàïðèìåð.
Äîëîé óñòàðåâøåå ïîíÿòèå «èãðî-

âîãî ýêðàíà»! Íå íóæíî íèêàêîãî
ñëàéä-øîó ñ âÿëûìè ïîïûòêàìè
èçîáðàçèòü îáúåì è ïåðñïåêòèâó.
Îòíûíå ìû ïåðåìåùàåìñÿ â òðåõ-
ìåðíîì ìèðå; åäèíñòâåííîå, ÷åãî
íàñ ëèøèëè ãóìàííûå ðàçðàáîò÷è-
êè, � âîçìîæíîñòè óïàñòü ñ îáðûâà.
Ïðàâäà, â ñâÿçè ñ ïåðåõîäîì â 3D
ïðèøëîñü è êîå-÷åì ïîæåðòâîâàòü.
Íå ñòîèò, íàïðèìåð, æäàòü ãðàôèêè
òîãî æå óðîâíÿ, êàê â Myst IV: õîòÿ
äâèæêîì èãðû ÿâëÿåòñÿ Jupiter 3D
(No One Lives Forever 2, Tron 2.0),
êàðòèíêà Sentinel íå áëåùåò çàîá-
ëà÷íûìè êðàñîòàìè. Ìåñòàìè îêðó-

æåíèå ïî-íàñòîÿùåìó âïå÷àòëÿåò,
ìåñòàìè ëèøü «ìèëåíüêî è ñî âêó-
ñîì» � ïîõîæå, äèçàéíåðû âðåìÿ îò
âðåìåíè âûäûõàëèñü.
Ñëåäóþùåé æåðòâîé ñòàëî ñêîðî-
ñòíîå ïåðåìåùåíèå ïî èãðîâîìó
ìèðó. Âûáðàòü çàêëàäêó è «òåëå-
ïîðòèðîâàòüñÿ» íà äðóãîé êîíåö
êàðòû íåëüçÿ. Èçâîëüòå áåæàòü íà
ñâîèõ äâîèõ! Èíîãäà ýòî äîâîëüíî
óòîìèòåëüíî, îñîáåííî âî âòîðîé
ïîëîâèíå èãðû, êîãäà ïîÿâëÿþòñÿ
äàëåêî ðàçíåñåííûå ïàçëû è ïîäñ-
êàçêè ê íèì. È âñå æå â òàêîì ïîä-
õîäå ÷òî-òî åñòü... Íó ïî÷åìó íå-
äàâíèé ïðîåêò òåõ æå èçäàòåëåé,
Atlantis Evolution, ñî âñåìè åãî
ýêøí-ýëåìåíòàìè áûë ñäåëàí íå
íà òàêîì äâèæêå, íó ïî÷åìó?! À â
Sentinel ýêøí îòñóòñòâóåò.
Îäíàêî åñòü òî, çà ÷òî ôàíàòû ãî-
òîâû äóøó îòäàòü � ãîëîâîëîìêè.
Èõ òàê ìíîãî, ÷òî ñî ñ÷åòó ìîæíî
ñáèòüñÿ â ïåðâûå ÷àñû èãðû! Ïðè-
÷åì ñëîæíîñòü ïàçëîâ ðàñòåò
î÷åíü íåðàâíîìåðíî: îò ñëèøêîì
ïðîñòûõ ê ÷åðåñ÷óð íàâîðî÷åí-
íûì. ×åì äàëüøå, òåì îíè ñòàíî-
âÿòñÿ çóáîäðîáèòåëüíåé, íî íå çà
ñ÷åò õèòðîé ëîãèêè, à çà ñ÷åò ìíî-
ãîêðàòíîãî ïîâòîðåíèÿ îäíîîáðàç-
íûõ äåéñòâèé. Áëèæå ê êîíöó âàì
ïðèäåòñÿ îòêðûòü 5 äâåðåé, êóñêè
êîäà ê êîòîðûì èçîáðàæåíû íà
îäèíàêîâî çâó÷àùèõ ïðåäìåòàõ.
Äëÿ ïåðâîé äâåðè íóæíî íàéòè 3
ïðåäìåòà, äëÿ ïîñëåäíåé � 7. Ìíî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»/GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Detalion
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM (256 Ìáàéò RAM
äëÿ WinXP), 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dormeuse.info

Sentinel:
Descendants in Time

Sentinel: Descendants in TimeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè áû èç èãðû óáðàëè âòîðóþ ïîëîâèíó ãî-
ëîâîëîìîê, à íà èõ ìåñòî ïðèêðóòèëè êóñîê
ñþæåòà, îíà ïîëó÷èëà áû 9 áàëëîâ.

Ïëþñû:
Ðàçíîîáðàçíûå ìèðû, ñâîáîäíîå ïåðåìåùåíèå â òðåõìåðíîì ïðîñòðàíñòâå.
Ïåðâûå çàäà÷êè ðåøàþòñÿ ëîãè÷åñêè, áåç ïîäñêàçîê.

Ìèíóñû:
Äóðàöêèé ñþæåò (ïðèòâîðÿåòñÿ ôèëîñîôñêèì), íèêàê íå ñâÿçàííûé
ñ ãîëîâîëîìêàìè; çàòÿíóòûå, ïîâòîðÿþùèåñÿ ïàçëû áëèæå ê êîíöîâêå.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ãðîáíèöà
ñ ìóçûêîé
Ê ççâóêó ííåâîçìîæíî ïïðèä-
ðàòüñÿ. ÌÌàëî òòîãî ÷÷òî ììó-
çûêà ääàåò ííåîæèäàííûå
ïîäñêàçêè, òòàê îîíà ååùå èè
õîðîøà ððîâíî ííàñòîëüêî,
÷òîáû ååå ííå ççàìå÷àòü. ÎÎ
ãëàâíîì ããåðîå ììû ììîæåì
ñóäèòü òòîëüêî ïïî ååãî ããî-
ëîñó, ííî ýýòîãî ââïîëíå
äîñòàòî÷íî, ÷÷òîáû ññîñòà-
âèòü îî ííåì ââïå÷àòëåíèå.
Íåïëîõî ïïîðàáîòàëè èè
äðóãèå ààêòåðû.

ÑÑïïààññèèááîî ïïààððòòèèèè ççàà ýýòòîî!!

Óïðàâëåíèå ââ èèãðå ááëèçêî êê èèäåàëüíîìó:
äâèæåíèå ììûøêè �� îîãëÿäûâàåìñÿ, ïïî ëëå-
âîé êêíîïêå �� ääåéñòâèÿ ññ ïïðåäìåòàìè,
êëàâèøà WWASD �� ááåæèì. ÈÈãðàòü ììîæíî
èñêëþ÷èòåëüíî ññ ïïîìîùüþ ììûøêè �� ççà
áåã îîòâå÷àåò ïïðàâàÿ êêíîïêà. ÆÆàëü, ííà
õâîñòàòîì ääðóãå ííå ííàøëîñü êêíîïêè ääëÿ
ôóíêöèè ««áåã ííàçàä».

ÑÀÌÛÉ ÍÍÅÎÆÈÄÀÍÍÛÉ ÌÌÈÐ �� GGODA. ÍÍÀÕÎÄÈÒÑß ÎÎÍ ÏÏÎÄ ÂÂÎÄÎÉ, ÀÀ
ÑÒÅÊËßÍÍÛÅ ÑÑÒÅÍÛ ÑÑÎÇÄÀÞÒ ÍÍÅÏÎÂÒÎÐÈÌÛÉ ÝÝÔÔÅÊÒ ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÈß.

ÈÃÐÀ ÑÑÒÀÐÒÓÅÒ ÑÑ ÝÝÒÎÃÎ ÌÌÐÀ×ÍÎÃÎ ÌÌÅÑÒÀ, ÍÍÀÇÛÂÀÅÌÎÃÎ TTOMB
35. ÇÇÄÅÑÜ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÈÈÇÐßÄÍÎ ÏÏÎÒÐÓÄÈËÈÑÜ ÍÍÀÄ ÒÒÅÍßÌÈ.

Î÷åðåäíàÿ ïïîïûòêà ññêðåñòèòü ççàóìíûå ããîëîâîëîìêè èè ëëèõîé ññþæåò 
îïÿòü ïïîòåðïåëà êêðàõ. ÌÌû ííå óóäèâëåíû.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru
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ãîâàòî! È ýòî ïðèòîì, ÷òî ïåðâûå
çàãàäêè èçóìëÿþò ñâîåé ëåã-
êîñòüþ. Òàê, îäèí èç íèõ, ãäå íóæ-
íî áûëî ñîîòíåñòè öâåòà ñî çâóêà-
ìè îïðåäåëåííîé âûñîòû (ïîäñ-
êàçêè áûëè îäíà äðóãîé äàëüøå),
ÿ ðåøèëà ñîâåðøåííî ñëó÷àéíî �
ïðîñòî ïîâòîðèâ ìåëîäèþ, çâó÷à-
ùóþ â ñàóíäòðåêå! Ëåãêèé ñòàðò
ñî÷èíèòåëÿ ìåñòíûõ çàäà÷åê îêîí-
÷èëñÿ òÿæåëûì, íåóêëþæèì ïëþ-
õîì â ëóæó, óâû...
Åùå îäíà ðàñïðîñòðàíåííàÿ áåäà
ïîäîáíûõ èãð � ñâÿçü ãîëîâîëîìîê
ñ ñþæåòîì. Â äàííîì ñëó÷àå ýòà

ñâÿçü ñîñòîèò òîëüêî â òîì, ÷òî ãå-
ðîÿ íå âûïóñòÿò èç ïîäçåìåëüÿ,
ïîêà îí íå ðàçãàäàåò èõ âñå. À ÷òî-
áû ðàçãàäûâàòü áûëî íå òàê ñêó÷-
íî, îáåùàþò ñêðîìíîå âîçíàãðàæ-
äåíèå â êîíöå. Íàãëî âðóò! Âîçíàã-
ðàæäåíèÿ íå áóäåò, à î ñþæåòå âî-
îáùå îòäåëüíûé ðàçãîâîð (ñìîòðè-
òå âðåçêó).

Åäèíñòâåííàÿ íàãðàäà èãðîêó çà ìó-
÷åíèÿ ñ ïàçëàìè � ïîñåùåíèå ñåìè
ìèðîâ-âîñïîìèíàíèé è íåîæèäàííûé
äèçàéí íåêîòîðûõ èç íèõ. Äîñòîèí
óïîìèíàíèÿ õîòÿ áû ìèð ïîäâîäíûõ
îðàíæåðåé èç ñòåêëà è ìåòàëëà �
Goda. Èëè êèïÿùèé ëàâîé Corabanti...
èëè îáëîìêè êîðàáëåé â Eska. ×òî ãî-
âîðèòü, ñìîòðèòå ëó÷øå ñàìè!

Â îáùåì, ïåðåâîðîòà â æàíðå íå
ïðîèçîøëî. Ðàçðàáîò÷èêàì, êàê îíè
íè ñòàðàëèñü, íå óäàëîñü ñîáëþñòè
áàëàíñ ñþæåòà è ãîëîâîëîìîê, à
òàêæå ãðàìîòíî íàñòðîèòü ñëîæ-
íîñòü ïàçëîâ. Íó íè÷åãî, çà âîçìîæ-
íîñòü ñâîáîäíî ïîáåãàòü â íåîáû÷-
íûõ ìèðàõ ýòîé èãðû ñîçäàòåëÿì
ìîæíî ìíîãîå ïðîñòèòü. 
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Sentinel: Descendants in Time ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÛ ÄÄÎÏÓÑÒÈËÈ ÎÎÏ-
ËÎØÍÎÑÒÜ, ÎÎÊÐÓÆÈÂ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÌÌÈÐÎÂ ÍÍÅÏ-
ÐÎÕÎÄÈÌÛÌÈ ÃÃÎÐÀÌÈ. ÎÎ×ÅÍÜ ÎÎÄÍÎÎÁÐÀÇÍÎ!

ÝÒÎÒ ÄÄÅÐÅÂßÍÍÛÉ ÃÃÎÐÎÄ �� ËËÞÁÈÌÎÅ ÌÌÅÑÒÎ ÒÒÀÌÀÐÛ.
ÇÀ ××ÀÑÒÎÊÎËÎÌ ÁÁÅÑÊÐÀÉÍßß ÏÏÓÑÒÛÍß ÈÈ ÍÍÅ×ÒÎ ÂÂÐÎ-
ÄÅ ÑÑËÎÍÎÂ ÑÑÀËÜÂÀÄÎÐÀ ÄÄÀËÈ ÍÍÀ ÅÅÅ ÏÏÐÎÑÒÎÐÀÕ.

ÂÑÞ ÈÈÃÐÓ ÍÍÀÌ ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÃÃÀÄÀÒÜ, ÊÊÅÌ ÆÆÅ ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ
ßÂËßÅÒÑß ÆÆÅÍÙÈÍÀ, ÇÇÀÑÍßÒÀß ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ. ÎÎÑÍÎÂÍÀß
ÂÅÐÑÈß �� ÝÝÒÎ ÔÔÓÒÓÐÈÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÀÀÍÒÈÂÈÐÓÑ. ÈÈËÈ ÔÔÀÅÐÂÎË. 

Ëåãêèé ññòàðò ññî÷èíèòåëÿ ììåñòíûõ ççàäà÷åê îîêîí÷èëñÿ
òÿæåëûì, ííåóêëþæèì ïïëþõîì ââ ëëóæó, óóâû...

Atlantis Evolution 

Myst IV 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÈÈääåå ÿÿ ííààõõîîææóóññÿÿ??????

Ñþæåò SSentinel ççäîðîâî ððàçî÷àðîâûâàåò. ÎÎò ííåãî ââ èèãðå îîñòàëèñü ððîæêè ääà ííîæêè. ÈÈëè ýýòî ÒÒåððè
òàê ïïîñòàðàëñÿ? ÑÑëîæíî ññêàçàòü: ââ ÐÐîññèè ååãî ïïðîèçâåäåíèå ííå ïïðîäàþò, ääà èè ââ ÃÃëîáàëüíîé ññåòè
î ííåì ññëûøíî ììàëî. ÂÂîò êêðàòêîå ññîäåðæàíèå: ççëîáíûé òòîðãàø ääåðæèò ââ ççàëîæíèöàõ ññåñòðó ããëàâ-
íîãî ããåðîÿ. ÂÂ îîáìåí ííà ååå ææèçíü ííóæíî ïïðèíåñòè ÷÷òî-ííèáóäü èèç ëëåãåíäàðíîé ããðîáíèöû ííàöèè
Tastan. ÍÍî îîòòóäà ííèêîãî ííå ââûïóñêàåò ññòðàííàÿ ççàùèòíàÿ ïïðîãðàììà ññ êêðàñèâûì èèìåíåì
Tamara... ÈÈíòåðåñíî? ÂÂðÿä ëëè: ââ êêîíöå ëëèøü ââûÿñíèòñÿ, ÷÷òî ââñå óó÷àñòíèêè �� ííå òòå, ççà êêîãî ññåáÿ
âûäàþò. ÍÍî êêòî îîíè ííà ññàìîì ääåëå, ììû òòàê èè ííå óóçíàåì.
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÒÒîîííèè ÕÕîîóóêê ááûûëë ïïååððââûûìì
ññêêååééòòááîîððääèèññòòîîìì,, êêîîòòîîððûûéé ññììîîãã
ññääååëëààòòüü ââððààùùååííèèåå ííàà......
À) ïîëòîðà îáîðîòà
Á) äâà îáîðîòà
Â) äâà ñ ïîëîâèíîé îáîðîòà

2. ÃÃëëààääèèààòòîîððîîââ ííààááèèððààëëèè
ññððååääèè......
À) ìîëîäîé çíàòè
Á) óìåëûõ âîèíîâ
Â) îñóæäåííûõ ïðåñòóïíèêîâ

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 15
ìàðòà. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 04/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

««ÏÏ î÷óâñòâóéòå áåçóäåðæ-
íûé äðàéâ, óïðàâëÿÿ ñó-
ïåðìîùíûì æåëåçíûì

êîíåì!» � íàïèñàíî íà êîðîáêå. Íå
çíàåì, êàê òàì ó æåëåçíûõ êîíåé, íî
èç ñàëîíà ðàëëèéíîãî àâòîìîáèëÿ
ìèð äåéñòâèòåëüíî âûãëÿäèò íåìíîãî
èíà÷å. Euro Rally Champion � â ìåðó
èíòåðåñíûå, â ìåðó êðàñèâûå, â ìåðó
ïðàâäîïîäîáíûå è â ìåðó çàõâàòûâà-
þùèå ãîíêè ïî åâðîïåéñêîé ìåñòíîñ-
òè. Òà æå êîðîáêà, êñòàòè, îáåùàåò
«ðàçóäàëûé ðåæèì Head-to-Head äëÿ
èãðû ïî ñåòè». Ïîçâîëüòå! Ýòà îïöèÿ
äîñòóïíà òîëüêî â êîíñîëüíîé âåðñèè,
ñ ýòîãî æå äèñêà íàì ïîèãðàòü âäâî-
åì òàê è íå óäàëîñü, õîòÿ ìû ïûòà-
ëèñü. Ê ïåðåâîäó ïðåòåíçèé íåò: âñå
÷èñòåíüêî, ãëàäåíüêî, è äàæå ñòàíäà-
ðòíûå, óíûëûå øðèôòû â ìåíþ íå
ïîðòÿò áî÷êó ìåäà. Â ñàìîì äåëå, âû
íà øðèôòû ïðèøëè ñìîòðåòü èëè êà-
òàòüñÿ? Êàòàòüñÿ. Òàê êàòèòåñü æå!

××òî áûâàåò ñ ãëàäèàòîðîì ïîñëå
ñìåðòè? Óãîòîâàíî ëè åìó ìåñ-
òî â Âàëãàëëå èëè æå îí áóäåò

âå÷íî ñîáèðàòü öâåòî÷êè â àáñòðàêò-
íîì ðàþ? Çàãàäêà. Ãåðîé èãðû òàê è
íå óçíàë îòâåòà íà ýòîò âîïðîñ: ñðàçó
ïîñëå ãèáåëè íà àðåíå åãî ïðèçâàëè ê
ñåáå äóõè-çàùèòíèêè Ðèìà. «×òî æ òû,
òàêîé-ñÿêîé, äåëàåøü», � ãîâîðÿò åìó
äóõè. � «Èìïåðàòîð áóÿíèò, à òû, çäî-
ðîâûé ìóæèê, â Êîëèçåå êðèâëÿåøü-
ñÿ? Íåãîæå. Âàëè-êà òû ñòðàíó ñïà-
ñàòü, ïîòîìó êàê ìóæèêîâ êðîìå òåáÿ
è íå îñòàëîñü òîëêîì». È îí ñïàñåò � ñ
âàøåé ïîìîùüþ. Ñëýøåð ïîëó÷èëñÿ
óäàëîé: âåñü â êðîâè, ñëîâíî íîæ ìÿñ-
íèêà. Èãðà ïîëíîñòüþ ïåðåâåäåíà íà
ðóññêèé, à êàê ïîäîáðàíû ãîëîñà �
ñëîâ íåò. Èìïåðàòîð, êàê è ïîëîæåíî,
ãîâîðèò çàìå÷àòåëüíûì óñòàëûì, ÷óòü
õðèïëûì ãîëîñîì, à äåðçêèé âîèí îò-
âå÷àåò ÿðîñòíûì, ðîêî÷óùèì áàñîì.
Óõ, êð-ðàñîòà!

ÑÑîãëàñíî òåîðèè ðàçðàáîò÷è-
êîâ èãðû «Âîéíû áóäóùåãî:
Âîññòàíèå», ïàðäîí, â áóäó-

ùåì âîèíû âîññòàíóò, ÷òîáû èçáà-
âèòü ïîðàáîùåííîå ÷åëîâå÷åñòâî îò
èãà ïóçàòûõ ôèîëåòîâûõ ìîíñòðîâ.
Future Tactics � äåòñêàÿ òàêòè÷åñêàÿ
èãðà, ãäå øàíñ ïîïàäàíèÿ îïðåäåëÿ-
åòñÿ íå òîëüêî õàðàêòåðèñòèêàìè
ïåðñîíàæà, íî è ëîâêîñòüþ ðóê èãðà-
þùåãî, êîòîðûé â íóæíûé ìîìåíò
äîëæåí íàâåñòè íà öåëü ðóæüå ãåðîÿ.
Òàê, ïåðåìåæàÿ ýêøí-ñöåíêè ñ ïëà-
íèðîâàíèåì õîäîâ, íåóíûâàþùèé èã-
ðîê è äâèæåòñÿ ïî õîäó êàìïàíèè.
Îòíîñèòåëüíî ëîêàëèçàöèè âûñêà-
æåìñÿ ñäåðæàííî: ìèëàÿ äåòñêàÿ èã-
ðà ïåðåâåäåíà íåáðîñêî è íåçàìûñ-
ëîâàòî � òàê, ÷òî ðàçîáðàòüñÿ â íåé
ñìîæåò ëþáîé êàðàïóç, ïîæåëàâøèé
îñâîèòüñÿ â òàêòè÷åñêèõ èãðàõ, ïðåæ-
äå ÷åì ïðîáîâàòü çóáîäðîáèòåëüíóþ
Disgaea èëè La Pucelle: Tactics.

ÐÀËËÈ.
×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÅÂÐÎÏÛ

ÌÅÑÒÜ
ÃËÀÄÈÀÒÎÐÀ

ÂÎÉÍÛ ÁÓÄÓÙÅÃÎ:
ÂÎÑÑÒÀÍÈÅ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Gladiator: Sword of Vengeance

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»/GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Acclaim
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Future Tactics: The Uprising

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Jowood
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»/GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zed Two
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/future_tactics

ÐÅÇÞÌÅ:

ÈÈããððàà ííåå ïïîî ôôèèëëüüììóó.. ÈÈ ííåå ïïîî êêííèèããåå.. ÏÏððîîññòòîî
èèããððàà îî ããëëààääèèààòòîîððààõõ,, ïïîî ââûûññïïððååííííîîññòòèè ííåå
óóññòòóóïïààþþùùààÿÿ êêààððòòèèííåå ÐÐèèääëëèè ÑÑêêîîòòòòàà..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Euro Rally Champion

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Oxygen
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Brain in a Jar
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÅÅññòòüü ììííååííèèåå,, ÷÷òòîî ääëëÿÿ ííååêêîîòòîîððûûõõ èèããðð ããððààôôûû
««ííààççââààííèèåå»» èè ««ððååççþþììåå»» ííóóææííîî ññîîââììååññòòèèòòüü,,
÷÷òòîîááûû ííåå ïïîîââòòîîððÿÿòòüüññÿÿ.. ÂÂ îîááùùååìì,, ««ÐÐààëëëëèè»»......

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍàà îîääííóó òòððååòòüü ààääââååíí÷÷óóððàà,, ííàà ââòòîîððóóþþ ïïëëààòò-
ôôîîððììååðð,, ííàà ïïîîññëëååääííþþþþ RRPPGG.. ÂÂññåå ââììååññòòåå ��
êêîîííññîîëëüüííààÿÿ òòààêêòòèèêêàà,, ïïîîððòòèèððîîââààííííààÿÿ ííàà PPCC..
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ÀÀìåðèêàíñêàÿ ïîï-êóëüòóðà ïîã-
ëîòèëà ïðàâäó î âüåòíàìñêîì
êîíôëèêòå. Èñòîðè÷åñêàÿ

ñïðàâêà: âüåòíàìöû ñðàæàëèñü çà ïðà-
âî ïðîâîçãëàñèòü â ñâîåé ñòðàíå êîì-
ìóíèçì, à ÿíêè � çà ïðàâî ïîäàâëÿòü
òåõ, êîìó çàõî÷åòñÿ ïðîâîçãëàñèòü
êîììóíèçì. Âïðî÷åì, íåâàæíî. Ñ èã-
ðîâîé òî÷êè çðåíèÿ MoV � íåçàìûñëî-
âàòûé êîðèäîðíûé øóòåð ñ ïðîñòåíü-
êèìè ñþæåòíûìè âñòàâêàìè î ãåðîè-
÷åñêèõ äåÿíèÿõ àìåðèêàíöåâ â äæóíã-
ëÿõ Âüåòíàìà. Èãðà ïåðåâåäåíà ïðà-
âèëüíî è ñ îãîíüêîì, àêòåðû æèâî íà-
ãîâîðèëè ñâîè ðåïëèêè, íî âñåõ ïîïà-
ëèë çâóêîîïåðàòîð. Â ðîëèêàõ ãîëîñà
íàëîæåíû íà ïðî÷èå çâóêîâûå ýôôåê-
òû íåâåðíî, è ÷àñòî ðå÷ü ïåðñîíàæà,
íàõîäÿùåãîñÿ â äåñÿòè ìåòðàõ, ðàçäà-
åòñÿ ïðÿìî íàä óõîì. Â èãðå ýòî, âïðî-
÷åì, íå èìååò íèêàêîãî çíà÷åíèÿ � óæ
äâèæîê ðàçáåðåòñÿ è ðàññòàâèò èñòî÷-
íèêè çâóêà êàê íàäî. 

ÌÌû, óâèäåâ îáëîæêó äèñêà, áû-
ëè íåìàëî óäèâëåíû � íè÷åãî
ñåáå, ïîäóìàëè ìû, îôèöè-

àëüíûé ðåëèç ïåðâîñîðòíîãî ñêåéò-
áîðäèíãà îò ñòàðèíû Õîóêà! Èìåííî
÷òî «íè÷åãî ñåáå». THPS4 � èãðà äâóõ-
ãîäè÷íîé ñâåæåñòè, íî ïóñòü ýòî âàñ
íå îñòàíîâèò: êàê èçâåñòíî, èãðû ñå-
ðèè Tony Hawk�s ìåíÿþòñÿ îò ñåðèè ê
ñåðèè ëèøü êîñìåòè÷åñêè. È, ïðèãîòî-
âèâøèñü ñëóøàòü óëè÷íûé æàðãîí, ìû
äâàæäû êëèêíóëè Start.exe è ïîïàëè...
È ïîïàëè! Â ñòðàííóþ ñìåñü àíãëèéñ-
êîãî è ðóññêîãî ÿçûêîâ: òåêñòû è íàç-
âàíèÿ ôèíòîâ áûëè ïîäâåðãíóòû ïîë-
íîé ðóñèôèêàöèè, è òîëüêî ðå÷ü ïî÷å-
ìó-òî îñòàëàñü íà àíãëèéñêîì. Çà÷åì?
Pro Skater 4 áûë ãàäêèì óòåíêîì, êîòî-
ðûé ìîã îáåðíóòüñÿ ïðåêðàñíûì ëåáå-
äåì (åñëè á ëîêàëèçàòîðû íå ïîëåíè-
ëèñü), à ìîã îñòàòüñÿ ñåëåçíåì. Â ðå-
çóëüòàòå ñòàë, ñêàæåì òàê, öàïëåé.
Ãðàöèîçíîé, êðàñèâîé öàïëåé.

MEN
OF VALOR

TONY HAWK'S
PRO SKATER 4

WORMS FORTS:
Â ÎÑÀÄÅ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Men of Valor

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 2015
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 24

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.3 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.softclub.ru/games/game.asp?id=10266

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Tony Hawk�s Pro Skater 4

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: sports
ÈÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neversoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Worms Forts: Under Siege!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team 17
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.softclub.ru/games/game.asp?id=10264

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂîîééííàà ââîî ÂÂüüååòòííààììåå ããëëààççààììèè ààììååððèèêêààííööååââ ��
òòóóðð ññ îîññììîîòòððîîìì ääîîññòòîîïïððèèììåå÷÷ààòòååëëüüííîîññòòååéé ââ
ïïððîîââèèííööèèÿÿõõ ÁÁààææàà èè ÊÊóóààííããííããààéé..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏîîññëëååääííÿÿÿÿ ((ââîîççììîîææííîî,, ôôèèííààëëüüííààÿÿ)) ÷÷ààññòòüü ññåå-
ððèèààëëàà TToonnyy HHaawwkk''ss PPrroo SSkkaatteerr.. ÍÍåå ïïóóòòààòòüü ññ ääââóó-
ììÿÿ ññïïîîððòòèèââííûûììèè TToonnyy HHaawwkk''ss UUnnddeerrggrroouunndd..

ÂÂî ñêîëüêî ðàçíûõ âåðñèé
«×åðâåé» âû èãðàëè? Ýòîò
âîïðîñ ìîæåò ïîñòàâèòü â òó-

ïèê äàæå çíàòîêà Worms. Íåñìîòðÿ
íà òî ÷òî ïðîåêòû ïðî êîëü÷àòûõ âû-
õîäèëè ÷óòü ëè íå íà âñåõ âîçìîæ-
íûõ ïëàòôîðìàõ, ôîðìàëüíî â ñåðè-
àëå ðîâíî òðè ÷àñòè � Worms, Worms
2 è Worms 3D, îñòàëüíûå ñ÷èòàþòñÿ
äîïîëíåíèÿìè èëè ïîðòàìè. Worms
Forts � ñâåæàéøàÿ íà ñåãîäíÿ èãðà
ñåðèè � äîáàâëÿåò â ïðèâû÷íûé áîé
íà áàçóêàõ ñòðîèòåëüñòâî óêðåïëå-
íèé. È ïðîñòåíüêîå ïî ñóòè ñðàæåíèå
«äî ïîñëåäíåãî ÷åðâÿ» èç áèòâû íà
âûæèâàíèå âûõîäèò íà íîâûé óðî-
âåíü: ïîÿâëÿåòñÿ òàêòèêà, íåîáõîäè-
ìîñòü ðàññ÷èòûâàòü ðåñóðñû è ïëà-
íèðîâàòü àòàêè, ÷òîáû ïîäîðâàòü
ñòðîéêó âåêà íà áàçå ïðîòèâíèêà.
Ìåíÿåò ëè ýòî íàñòðîåíèå èãðû? Íè
êàïåëüêè. ×åðâè òàê æå ïðèâëåêà-

òåëüíû, ïîòåøíû è ëóïîãëàçû, à
ãåéìïëåé çàòÿãèâàåò ðîâíî íàñòîëü-
êî, íàñêîëüêî çàòÿãèâàë îí â Worms
3D. Íà òåððèòîðèè Ðîññèè Worms
Forts èçäàåò êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá»,
êîòîðàÿ, êàê ìû âñå ïðåêðàñíî çíà-
åì, âåíèêîâ íå âÿæåò. Ëîêàëèçàöèÿ
íà ïÿòåðêó! Åìêèé, çàáàâíûé ïåðå-
âîä, ýòàëîííûå «äóòûå» øðèôòû,
ïðèêîëüíàÿ îçâó÷êà � çäåñü åñòü ýòî
âñå è åùå êîå-÷òî ñâåðõó. Çàéäèòå â
íàñòðîéêè êîìàíäû è ïîñìîòðèòå ñà-
ìè, ñ êàêèì ïðîôåññèîíàëèçìîì ëî-
êàëèçàòîðû çàïèñàëè íàáîðû ãîëî-
ñîâ, � èõ ìíîãî, îíè ñåðüåçíî îòëè-
÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà, íî âñå ñìåø-
íûå è âñå ê ìåñòó, è êàæäàÿ ôðàçà
íå â áðîâü, à â ãëàç. È ÷òî âàæíåå
âñåãî, íàøà âåðñèÿ ïîëíîñòüþ ñîõðà-
íÿåò àòìîñôåðó îðèãèíàëüíûõ, íåëî-
êàëèçîâàííûõ Worms. Êðåïêàÿ èãðà,
ïðåêðàñíûé ïåðåâîä. Íàø âûáîð!

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÒÒåå ææåå WWoorrmmss 33DD,, ÷÷òòîî èè ððààííüüøøåå,, ääàà ññîî ññòòððààòòåå-
ããèè÷÷ååññêêèèìì ýýëëååììååííòòîîìì.. ××ååððââèè ññòòððîîÿÿòò êêððååïïîîññòòèè
èè èèããððààþþòò ââ ââîîééííóó.. ××üüÿÿ ááààøøííÿÿ êêððååïï÷÷åå??



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

×óòü áîëüøå äâóõ íåäåëü íàçàä Èíòåðíåò íàâîä-
íèëè ñëóõè î âîçìîæíîì ñíÿòèè ñ ïðîèçâîäñòâà
èãðîôîíà Nokia N-Gage. Ñàìî ñîáîé, ýòî îçíà-
÷àëî áû è ïðåêðàùåíèå âûïóñêà èãð ïîä ýòó
ïëàòôîðìó. Îäíàêî ïðåäñòàâèòåëè Nokia ïîñïå-
øèëè çàâåðèòü âñåõ, ÷òî âûïóñê ýòîé ïîðòàòèâ-
íîé êîíñîëè îñòàíàâëèâàòü íèêòî íå ñîáèðàåòñÿ.
È äàæå áîëåå òîãî, â áëèæàéøåå âðåìÿ ñëåäóåò
æäàòü íîâûõ èãð äëÿ ýòîãî òåëåôîíà. 
Íî ìíîãèå ïî-ïðåæíåìó ñ÷èòàþò N-Gage ïîáî÷-
íîé âåòâüþ ýâîëþöèè, à ñ âûõîäîì PSP è DS è
âîâñå ñòàâÿò íà íåì êðåñò. È, ñóäÿ ïî âñåìó, çðÿ.
Â Ñåòè óæå åñòü èíôîðìàöèÿ î ñêîðîì ïîÿâëå-
íèè N-Gage 2 íà ïëàòôîðìå Series 90 (íàïîìíèì,
÷òî îðèãèíàë âûøåë íà áàçå 60-îé ñåðèè òåëå-
ôîíîâ Nokia). Îäíà òîëüêî ìûñëü îá èãðîôîíå ñ
áîëüøèì ñåíñîðíûì ýêðàíîì ñîãðåâàåò äóøó íå-
êîòîðûì ãåéìåðàì (è ìíå â òîì ÷èñëå). 
Ïîïûòêà óëó÷øåíèÿ N-Gage óæå ïðåäïðèíèìà-
ëàñü. Åå ðåçóëüòàòîì ñòàëà áîëåå ñîîòâåòñòâóþ-
ùàÿ èãðîâûì ïîòðåáíîñòÿì ìîäåëü ñ ïðèñòàâ-
êîé QD. Ïîñëå åå âûõîäà êîìïàíèÿ âñÿ÷åñêè îò-
ðèöàëà ïðîäîëæåíèå ðàçðàáîòîê â ýòîì íàïðàâ-
ëåíèè, òåïåðü æå � ïðåäïî÷èòàåò ïðîñòî îòìàë-
÷èâàòüñÿ. ×òî æ, ýòî âñåëÿåò íàäåæäó.

N-GAGE 2 ÁÛÒÜ?

Àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ
Microforum International
óäàðèëàñü â ñïîðòèâíóþ
òåìàòèêó. Ïðàêòè÷åñêè îä-
íîâðåìåííî îíà àíîíñèðî-
âàëà ñðàçó äâà ïðîåêòà:
College Basketball è
Hockey Power League.
Ïðè÷åì íè î êàêîì êîí-

âåéåðå ðå÷è íå èäåò � åñëè èãðû è áóäóò ÷åì-òî
ïîõîæè, òî òîëüêî îòìåííîé ãðàôèêîé. 
Â íîâîì õîêêåå ìû ñìîæåì âîçãëàâèòü ïðàêòè-
÷åñêè ëþáóþ íàöèîíàëüíóþ ñáîðíóþ, âûáðàòü
îäèí èç ïÿòè óðîâíåé ñëîæíîñòè è äàæå
ñîáñòâåííîðó÷íî íàñòðîèòü óïðàâëåíèå. 
Áàñêåòáîë æå îêàæåòñÿ ãîðàçäî ïðîùå. Âìåñòî
ìàñòèòûõ ïðîôåññèîíàëîâ èãðàòü ïðèäåòñÿ ñòó-
äåíòàìè, à êîìàíäîâàòü èìè � ïîñðåäñòâîì âñå-
ãî ëèøü îäíîé êíîïêè (íó è ñòðåëî÷åê, êîíå÷íî).
Â îáåèõ èãðàõ íàñ ñîáèðàþòñÿ ïîðàäîâàòü äâó-
ìÿ ðåæèìàìè èãðû è íåâåðîÿòíî ïðîäâèíóòûì
èñêóññòâåííûì èíòåëëåêòîì. Õîòÿ â ïîñëåäíåå,
÷åñòíî ãîâîðÿ, âåðèòñÿ ñ òðóäîì.

«ÌÈÊÐÎÑÏÎÐÒ»

N-GGage ææèâåå ââñåõ ææèâûõ!

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÍÎÌÅÐ 3010 (ÎÄÈÍ ÄËß ÂÑÅÕ ÎÏÅÐÀÒÎÐÎÂ) 
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÅÅ ÂÀØÅÌÓ ÒÅËÅÔÎÍÓ ÑÎÎÁÙÅÍÈÅ

FPS � àâàíãàðä èãðîâîé èí-
äóñòðèè. Íå îáîøëè îíè ñòî-
ðîíîé è ìîáèëüíûå òåëåôî-
íû. Ïðàâäà, äî ñèõ ïîð èìè
ñ ëåãêîñòüþ ìîæíî áûëî ïó-
ãàòü ìàëåíüêèõ äåòåé è äî-
âîäèòü äî îáìîðîêà èãðîâûõ
æóðíàëèñòîâ.
Àíãëèéñêàÿ êîìïàíèÿ Touchlink Mobile òîæå ðå-
øèëà íàñ íåìíîãî ïîñòðàùàòü. Íî òîëüêî íå ãðà-
ôèêîé. Òàê êàê, ó÷èòûâàÿ ñêðîìíûå âîçìîæíîñ-
òè J2ME, îíà áóäåò ïðîñòî âåëèêîëåïíîé.
Ñþæåò èãðû î÷åíü óñëîâíûé, êàê è ïîëîæåíî
äîñòîéíûì ïðåäñòàâèòåëÿì «ìÿñíîãî» æàíðà.
Äðóçüÿ ðåøèëè ïîãóëÿòü â çàêîëäîâàííîì ëåñó.
Îäíè. Íî÷üþ. È, êàê ýòî íè ñòðàííî, ïðîïàëè.
Íàì æå ïðåäñòîèò, äîñòàâ èç-ïîä êðîâàòè íàáîð
òóðèñòà-ýêçîðöèñòà, íàéòè èñ÷åçíóâøèõ òîâàðè-
ùåé, à çàîäíî âû÷èñòèòü çàïîâåäíèê îò íàâîä-
íèâøåé åãî íåæèòè. Èãðà ïðåäëàãàåò äåñÿòîê
âèäîâ îðóæèÿ � îò îñèíîâûõ êîëîâ äî ñíàéïåðñ-
êèõ âèíòîâîê � è åùå áîëüøå êðîâîæàäíûõ
ìîíñòðîâ. Ñêîðî ïîñòðåëÿåì!

ÌÎÁÈËÜÍÛÉ KILL�EM ALL

DAMAGE SAN
96999280096

Motorola T720
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3300
Nokia 3510i
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 6100
Nokia 6200
Nokia 6220
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6650
Nokia 6800
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7650
Nokia N-Gage
Sharp GX10
SonyEricsson T610
SonyEricsson Z600

THE MUMMY
96999310096

Motorola V300
Motorola V525
Motorola V600

Motorola V80
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3220
Nokia 3300
Nokia 3510i
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 5140
Nokia 6100
Nokia 6200
Nokia 6220
Nokia 6230
Nokia 6260
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6620
Nokia 6630
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7650
Nokia 8910i
Nokia N-Gage
Nokia N-GageQD
Sagem MYV65
Samsung E700
Samsung E710

Sharp GX10
Sharp GX10i
Sharp GX20
Sharp GX30
SonyEricsson K500
SonyEricsson K500c
SonyEricsson K500i
SonyEricsson K700
SonyEricsson K700c
SonyEricsson K700i
SonyEricsson Z1010

PIZZA MAGNAT
96999290096

Motorola T720
Motorola T720i
Motorola V300
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3220
Nokia 3300
Nokia 3510i
Nokia 3520
Nokia 3530
Nokia 3560
Nokia 3586
Nokia 3595
Nokia 3600
Nokia 3620
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100

Nokia 6010
Nokia 6100
Nokia 6108
Nokia 6200
Nokia 6220
Nokia 6225
Nokia 6230
Nokia 6585
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6620
Nokia 6650
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7600
Nokia 7610
Nokia 7650
Nokia 7650c
Nokia 8910i
Nokia N-Gage
Nokia N-GageQD
Sharp GX10

COW BANDITS
96999270096

Nokia 3410
Nokia 3600

Nokia 3620
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 7600
Nokia 7610
Nokia 7650
Nokia N-Gage
Sharp GX10

SPEED CHASER 3D
96993380096

Samsung E100
Samsung E700
Samsung E710
Samsung E820
Samsung X460
Siemens S65
Siemens SL65
SonyEricsson F500
SonyEricsson F500i
SonyEricsson K700i

REAL BILLIARDS
96949590096

LG G5500  
LG G7100 
Motorola C370 
Motorola C380 
Motorola C450 
Motorola C550 
Motorola C650 

Motorola E398 
Motorola T720 
Motorola T720i 
Motorola T722 
Motorola T722i 
Motorola V180 
Motorola V220 
Motorola V300 
Motorola V400 
Motorola V500 
Motorola V600 
Nokia 3100 
Nokia 3200 
Nokia 3220 
Nokia 3300 
Nokia 3510i 
Nokia 3650 
Nokia 3660 
Nokia 5100 
Nokia 5140 
Nokia 6100
Nokia 6200 
Nokia 6220 
Nokia 6230 
Nokia 6600 
Nokia 6610 
Nokia 6620 
Nokia 6800 
Nokia 6810 
Nokia 6820 
Nokia 7200 
Nokia 7210 
Nokia 7250 

Nokia 7250i 
Nokia 7650 
Nokia 8910i 
Nokia N-Gage 
Nokia N-GageQD 
Samsung C100 
Samsung C110 
Samsung E700 
Samsung E800 
Samsung P400 
Samsung S100 
Samsung S300 
Samsung X100 
Samsung X400 
Samsung X450 
Samsung X460 
Samsung X600 
Siemens C60 
Siemens C65 
Siemens CX65 
Siemens M55 
Siemens M65 
Siemens MC60 
Siemens S55 
Siemens S65 
Siemens SL55 
Siemens SL65 
Siemens SX1 
SonyEricsson K500c 
SonyEricsson K500i 
SonyEricsson K700 
SonyEricsson K700i 
SonyEricsson T610 

SonyEricsson T616 
SonyEricsson T618 
SonyEricsson T628 
SonyEricsson T630 
SonyEricsson Z600

EVERYTHING
EXPLODES
96987390096

Motorola T720
Motorola T720i
Motorola V300
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3220
Nokia 3300
Nokia 3510i
Nokia 3520
Nokia 3530
Nokia 3560
Nokia 3586
Nokia 3595
Nokia 3600
Nokia 3620
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 6010
Nokia 6100
Nokia 6108
Nokia 6200
Nokia 6220

Nokia 6225
Nokia 6230
Nokia 6585
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6620
Nokia 6650
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7600
Nokia 7610
Nokia 7650
Nokia 7650c
Nokia 8910i
Nokia N-Gage
Nokia N-GageQD
Sharp GX10

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Äàâíûì-äàâíî â ñòðàíå ñàìóðàåâ è êèìîíî
æèëè äâà áðàòà. Íå òî ÷òîá àêðîáàòû, íî ñà-
ìûå îòúÿâëåííûå íèíäçÿ â ñòðàõå ðàçáåãà-
ëèñü ïðè âèäå èõ ñèÿþùåé óëûáêè. È âñå
áûëî áû õîðîøî, ïîêà â îêðåñòíîñòÿõ íå
îáúÿâèëñÿ çëîáíûé Ëîðä Ñóìî è íå çàòìèë
ñâîåé çåëåíîé òóøåé âîñõîäÿùåå ñîëíöå,
ïîïóòíî ðàçîáðàâøèñü ñ îäíèì èç ñàìóðàåâ.
Òåïåðü îñòàâøåìóñÿ â æèâûõ Äàìèäæó ïðè-
äåòñÿ îòîìñòèòü çà áðàòà è ñïàñòè ßïîíèþ.
Íà ïóòè ê íå â ìåðó îòúåâøåìóñÿ íåãîäÿþ
áóäóò ñòîÿòü òîëïû âñåâîçìîæíîé íåæèòè,
êîòîðóþ íàì è ïðåäñòîèò óêëàäûâàòü ðîâ-
íûìè øòàáåëÿìè â ïîðÿäêå îáùåé î÷åðåäè.
Äà, ýòî êëàññè÷åñêèé ôàéòèíã. Íî êàêîé!
Òàêàÿ ãðàôèêà óòðåò íîñ äàæå íåêîòîðûì
èìåíèòûì ðàçðàáîò÷èêàì (íå áóäåì òûêàòü
ïàëüöåì). Ïåðñîíàæè îòëè÷íî ïðîðèñîâà-
íû, à èõ äâèæåíèÿ äåéñòâèòåëüíî ïîõîæè

íà áîåâîå èñêóññòâî, à íå íà ïðåäñìåðòíûå
ñóäîðîãè. Êàæäûé èç óðîâíåé ìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ íå òîëüêî ñèìïàòè÷íûìè çàäíèìè
ïëàíàìè, íî è ïðèÿòíûìè ìåëî÷àìè, âðîäå
ïàäàþùåãî ñíåãà èëè çåðêàëüíîãî ïîëà.
Óïðàâëåíèå â èãðå îòçûâ÷èâîå è, ÷òî åùå
âàæíåå, ïîíÿòíîå. Òî áèøü, íèêàêèõ ôîêóñîâ
ñ êëàâèàòóðîé, êàê â X-Men 2, ïðîäåëûâàòü
íå ïðèäåòñÿ. Áîëåå òîãî, çäåñü çàäåéñòâîâà-
íû âñå äåâÿòü êíîïîê. Ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå
êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ óäàðîâ? À òåïåðü óì-
íîæüòå åãî íà äâà � ïðèâû÷íûå êîìáèíàöèè,
ñðîäíè óäàðó â ïðûæêå, íèêóäà íå äåëèñü. 
Íî ãëàâíîå, ÷åì âçÿë ìåíÿ Damage San, �
ýòî åãî àòìîñôåðà. Îíà íà÷èíàåòñÿ ñ òîé
ñàìîé ôèðìåííîé óëûáêè à-ëÿ «Îðáèò áåç
ñàõàðà» è âîâñå íå çàêàí÷èâàåòñÿ íà øóò-
ëèâûõ êîììåíòàðèÿõ áîéöîâ. ×åãî ñòîÿò îä-
íè òîëüêî îãíåííûå øàðû, âûëåòàþùèå ó
Ëîðäà èç... ýýý... îáëàñòè ñïèíû... 
Ïîìèìî îñíîâíîé êàìïàíèè íàì äîñòóïíà
òðåíèðîâêà (îé, íå áðåçãóéòå!) è ðåæèì
îáû÷íîãî ïîåäèíêà � ðàçáåðèòåñü ñ ïîäëûì
Ñóìî áåç ïðåäèñëîâèé èëè äàæå ñàìè ïðè-
êîí÷èòå áðàòöà. Â ëþáîì ñëó÷àå óäîâîëü-
ñòâèå ãàðàíòèðîâàíî!

DAMAGE SAN

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mr.Goodliving
ÆÀÍÐ: fighting
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mrgoodliving.com

Êîâàðíûå èíîïëàíåòÿíå óæå äàâ-
íî ïðÿòàëèñü íà Çåìëå, è â îäèí
îòíþäü íå ïðåêðàñíûé äåíü ðå-
øèëè íàêîíåö çàõâàòèòü íàøó
÷àñòè÷íî ãîëóáóþ ïëàíåòó.
Íî îäèí îòâàæíûé ãåðîé íà ñó-
ïåð-êîðàáëå (ðàçâå ìîãëî áûòü
èíà÷å) îòäàâàë î÷åðåäíîé äîëã
ðîäèíå è íå çíàë, ÷òî âëàñòü ïå-
ðåìåíèëàñü è óæå ïîðà áîÿòüñÿ.
Âåðíóâøèñü äîìîé, îí ðåøàåò

ðàçîáðàòüñÿ ñ çàõâàò÷èêàìè. Òî
áèøü... Èìåííî, âñåõ âçîðâàòü!
Ïðîöåññ îòñòðåëà èíîïëàíåòíûõ
ïîë÷èù åäâà ëè íàçîâåøü âåëè-
êîëåïíûì � âèäàëè ìû ñòðåëÿëêè
è ïîêðàñèâåå. Íî íåêîòîðûå àñ-
ïåêòû ïðîñòî íå ïîçâîëÿþò îòîð-
âàòüñÿ îò èãðû.
Äàæå ìåíþ, óïðàâëÿþùåå êîðà-
áåëüíûìè âûñòðåëàìè, íàñòðàè-
âàåò íà íóæíûé ëàä. Âåäü ñòðå-
ëÿòü ìû áóäåì âñåãäà, ÷åìó êàê
íåëüçÿ ëó÷øå ñïîñîáñòâóþò öåëûõ
òðè ðåæèìà àâòîìàòè÷åñêîãî îãíÿ.
È äàæå ïðîéäÿ î÷åðåäíîé óðî-
âåíü, ìû íå ñíèìåì ïàëåö ñ ãà-
øåòêè, ïîòîìó ÷òî èãðà àáñîëþòíî
íåïðåðûâíà. Íà ïðîòÿæåíèè âñåõ

15 îãðîìíûõ çàäàíèé ïîëåò íå îñ-
òàíàâëèâàåòñÿ íè íà ñåêóíäó. À â
êîíöå ïî÷òè êàæäîãî èç íèõ íàñ
ïîäæèäàåò î÷åðåäíîå ÷óäî-þäî
ðàçìåðîì â ïîë-ýêðàíà. Ýòè âðàãè
÷åëîâå÷åñòâà íåïðåìåííî ðóãàþò-
ñÿ íåïîíÿòíûìè èåðîãëèôàìè è
òðåáóþò ê ñåáå èíäèâèäóàëüíîãî
ïîäõîäà. Ñëàáûå ìåñòà îáû÷íî
íàùóïûâàþòñÿ çà ïàðó ñåêóíä, à
âîò ïîðàçèòü èõ íå òàê-òî ïðîñòî.
Ìàñëà â îãîíü ïîäëèâàåò íåîáúÿò-
íûé àðñåíàë îðóæèÿ ñîâåðøåííî
íåâîîáðàçèìîãî äåéñòâèÿ è ðàçíî-
îáðàçèå âðàãîâ. Ñëîâîì, èãðå íå-
äîñòàåò ëèøü îòìåííîé ãðàôèêè,
íî è â òàêîì âèäå îíà ïîäàðèò âàì
ìàññó ïîëîæèòåëüíûõ ýìîöèé.

EVERYTHING EXPLODES

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Morpheme  
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mrgoodliving.com/home

Îò èãðû, ñîçäàííîé ïî ìîòèâàì
ýòîãî çíàìåíèòîãî ôèëüìà, ÿ
îæèäàë ÷åãî óãîäíî. Íî òîëüêî íå
íàáîðîâ ãîëîâîëîìîê.
Âïðî÷åì, ÷åì æå åùå ìîãóò áûòü
íàïè÷êàíû ïèðàìèäû, êîòîðûå ïà-
ðî÷êà ìîëîäûõ àðõåîëîãîâ ïûòà-
åòñÿ öèíè÷íî ðàçãðàáèòü. Äà, â
ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ ïîäîáíûõ èãð
ìû áóäåì óïðàâëÿòü äâóìÿ ïåðñî-
íàæàìè, ïåðåêëþ÷àÿ èõ íàæàòèåì

êíîïêè, â çàâèñèìîñòè îò ñëîæèâ-
øåéñÿ ñèòóàöèè. Ðèê îòëè÷íî ñòðå-
ëÿåò, à Ýâåëèí � óìååò ÷èòàòü íàä-
ïèñè è ïîëüçîâàòüñÿ òåëåïîðòàìè,
êîòîðûõ çäåñü âåëèêîå ìíîæåñòâî.
Âîîáùå, ãîëîâîëîìêè äîñòàòî÷íî
áàíàëüíû, íî ìíîãîîáðàçèå èõ
âèäîâ äåëàåò ðàçðàáîò÷èêàì
÷åñòü. Ïåðåäâèãàòü ÿùèêè, ñîáè-
ðàòü ñêóëüïòóðû è èñêàòü ïîòàé-
íûå äâåðè � íåõèòðûå îáÿçàííîñ-
òè àðõåîëîãà. Íå ñ÷èòàÿ, êîíå÷íî,
ñâîåâðåìåííîãî îòñòðåëà ëåçó-
ùèõ îòîâñþäó ìóìèé.
Íî âñêîðå íà÷íóòñÿ ïðèêëþ÷åíèÿ
è ïîñåðüåçíåé � â îäíîé èç ïèðà-
ìèä ãåðîè ïðîáóäÿò îò âå÷íîãî
ñíà çëîáíîãî æðåöà Èìõàòåïà (íå

çðÿ æå ðàçðàáîò÷èêè ëèöåíçèþ
ïîêóïàëè). Íà ãåéìïëåå ýòî ïðàê-
òè÷åñêè íå ñêàæåòñÿ, íå ñ÷èòàÿ
âîçìîæíîñòè áûòü ïîõèùåííûì.
Ïðèìåðíî ê ñåðåäèíå èãðû ó âàñ,
âåðîÿòíî, îñòàíåòñÿ òîëüêî îäèí
èãðîê, êîòîðîìó ñ òîãî ìîìåíòà
ïðèäåòñÿ åùå è âûçâîëÿòü èç
ïëåíà êîëëåãó.
Ñíèìàþ øëÿïó, ãîëîâîëîìêè ïðî-
äóìàíû íà ñëàâó, è íåêîòîðûå
îêàçàëèñü ìíå íå ïî çóáàì. Åñëè
è ó âàñ ÷òî-òî íå áóäåò ïîëó÷àòü-
ñÿ, ïðîñòî çàéäèòå â êîìíàòó åùå
ðàç è âñå íà÷íåòñÿ ñíîâà. Îòëè÷-
íàÿ çàðÿäêà äëÿ ìîçãîâ, è ïåðâàÿ
óäà÷íàÿ èãðà ïî ìîòèâàì «Ìó-
ìèè» .

THE MUMMY

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Telcogames
ÆÀÍÐ: logic

ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.telcogames.com
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Êîãäà äåðåâüÿ áûëè áîëüøèå, ïðîöåññîðû
ìåäëåííûå, à âåñ ìîáèëüíèêîâ èçìåðÿëñÿ
êèëîãðàììàìè, âñå ãåéìåðû-ãóðìàíû ñ
óïîåíèåì ðóáèëèñü â Pizza Tycoon. Ïðàêòè-
÷åñêè òî æå ñàìîå òåïåðü ìîæíî äåëàòü è
íà òåëåôîíå.
Ïåðâîå æå ìåíþ ðàäóåò ðîäíîé ðå÷üþ è
ñîëèäíûì ðàçäåëîì îáó÷åíèÿ. È áåç íåãî
çäåñü íèêàê. Êîëè÷åñòâî èãðîâûõ îêîí íà-
ãîíèò ñòðàõó äàæå íà ïèööååäîâ ñî ñòàæåì.
Íî îáùèé ñìûñë íåñëîæåí � ìû ëèáî íåñ-
ïåøíî ðàçâèâàåì ñâîé áèçíåñ è êîâàðíî
ðàçîðÿåì êîíêóðåíòîâ, ëèáî âûïîëíÿåì îä-
íî èç 10 íåáîëüøèõ çàäàíèé. Íàïðèìåð,
îñòàòüñÿ íà ïëàâó â òå÷åíèå 5 äíåé ïðè
ôàíòàñòè÷åñêèõ íàëîãàõ.
Äëÿ íà÷àëà íåïëîõî ðåøèòü, à ÷òî ìû,
ñîáñòâåííî, ñîáèðàåìñÿ ïðîäàâàòü. Âåäü ê

íàøèì óñëóãàì îãðîìíàÿ áàçà ðåöåïòîâ.
Íå áåñïëàòíûõ, êîíå÷íî. Òåïåðü íàäî çàêó-
ïèòü èíãðåäèåíòû, ïîäîáðàòü òîâàðû â ìå-
íþ, âûñòàâèòü öåíû... Èíòåðåñíî? À ýòî
òîëüêî íà÷àëî!
Îäíàêî ïèööåðèþ åùå ïðåäñòîèò ïîñòðî-
èòü, à åå îáóñòðîéñòâî � âàøà ïåðâîî÷å-
ðåäíàÿ îáÿçàííîñòü. È íå çàáóäüòå ïðî
ðåêëàìó, èíà÷å ó âàøèõ äâåðåé çà âåñü
äåíü íå ïîÿâèòñÿ íè îäíîãî êëèåíòà. ×òî
åùå? Ðàáîòíèêè, ìíîãî ðàáîòíèêîâ. È âñå
áóäóò òðåáîâàòü îò âàñ çàðïëàòû. Äî ñèõ
ïîð ëîìàþ ãîëîâó, ïî÷åìó ïîâàð Ñëàâèê
ïîëó÷àë 80 ó.å., à óáîðùèê Óìóì � 1400
ó.å... Ôèíàíñîâûå ñèñòåìû çäåñü íàñòîëüêî
ðàçâåñèñòû, ÷òî ïðîéäÿ èãðó, ìîæíî ñìåëî
íàíèìàòüñÿ áóõãàëòåðîì. Íó à êîãäà âû
âñå-òàêè îñâîèòåñü âíóòðè Pizza Magnate è
âñå ïîéäåò ñâîèì ÷åðåäîì, ãîòîâüòåñü ê ïî-
ÿâëåíèþ ãðàáèòåëåé, ïüÿíèö-äåáîøèðîâ è
ïðî÷èõ àñîöèàëüíûõ ýëåìåíòîâ. Çäåñü âàì
ñîñêó÷èòüñÿ íå äàäóò!
Ñóäÿ ïî ìîèì óñïåõàì, èãðàòü â Pizza
Magnate ìîæíî íåäåëè íàïðîëåò. 

PIZZA MAGNATE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: QPlaze/RMG
ÆÀÍÐ: managment
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.qplaze.com/

Òî ëè Áóðåíêè íûí÷å ïîøëè ñëèø-
êîì óìíûå, òî ëè ïðîôåññîðû øèá-
êî âêóñíûå. Èíà÷å êàê îáúÿñíèòü,
÷òî âûñîêîå èíîïëàíåòíîå íà÷àëü-
ñòâî äîâåðèëî íàì îòâåòñòâåííóþ
ìèññèþ ïî îòëîâó ó÷åíûõ è êîðîâ.
Ãëóïûå çåìëÿíå íå ïîíèìàþò âñåé
âàæíîñòè ýòîãî çàäàíèÿ è âñÿ÷åñêè
ïûòàþòñÿ íàì ïîìåøàòü. Êðóãîì
áàððàæèðóþò âåðòîëåòû, íà êàæäîé
ñòåíå êðàñóåòñÿ ïóøêà, à î çàïóòàí-
íîñòè ìåñòíûõ ëàáèðèíòîâ è âîâñå
ãîâîðèòü íå÷åãî.
Îò îáû÷íûõ ñòðåëÿëîê èãðó îòëè÷à-
åò ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé � ìû

ëåòèì êóäà õîòèì. Óïðàâëåíèå âêëþ-
÷àåò â ñåáÿ âñåãî ïÿòü êíîïîê, òàê
÷òî çàïóòàòüñÿ íå óäàñòñÿ. Õîòÿ ïîä-
íÿòü íà áîðò î÷åðåäíóþ æèâîòèíó
(ïðîôåññîðû � íå â ñ÷åò, íå ïîäó-
ìàéòå ÷åãî), îòñòðåëèâàÿñü îò î÷å-
ðåäíîãî áåñïîìîùíîãî çåìëÿíèíà,
íå òàê-òî ïðîñòî. Âûãëÿäèò èãðà
âåñüìà íåïëîõî, à ãëàâíîå, óäèâè-
òåëüíî ãàðìîíè÷íî, õîòÿ îñîáûõ êðà-
ñîò íå íàáëþäàåòñÿ. Æàëü òîëüêî,
÷òî óðîâíè äîâîëüíî îäíîîáðàçíû.
Åñëè âû ïðîñòî ëþáèòå òóøåíêó èëè
îïÿòü íå ñäàëè ýêçàìåí ïðîôåññîðó �
çíà÷èò, âàì ñþäà.

COW BANDITS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Morpheme Ltd
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.morpheme.co.uk

Íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ âñåâîç-
ìîæíûå ãîíêè óæå áüþò âñå ðå-
êîðäû ïî êîëè÷åñòâó, íî, ê ñîæà-
ëåíèþ, íå ïî êà÷åñòâó. È ýòà èãðà,
íà ïåðâûé âçãëÿä, òîæå íè÷åì
ñðåäè íèõ íå âûäåëÿåòñÿ. Åñëè áû
íå îäíî «íî». Îíà òðåõìåðíàÿ!
Äëÿ ïëàòôîðìû J2ME ýòî ÿâëå-
íèå íàñòîëüêî èñêëþ÷èòåëüíîå,
÷òî ñïîñîáíî ñêðàñèòü äàæå íåçà-
ìûñëîâàòîñòü ãåéìïëåÿ. Ââåðåí-
íàÿ íàì «áðîíåìàøèíà» êîëåñèò
ïî ñåëüñêîé ìåñòíîñòè, òåððîðè-
çèðóÿ ìèðíûõ âîäèòåëåé. Öåëü
ïðèâû÷íà � ïðîéòè êàæäóþ èç 8
òðàññ çà çàäàííîå âðåìÿ. Íî çà-
ðàáîòàòü î÷êè ïî-íàñòîÿùåìó,
ìîæíî ëèøü âûáèâàÿ ñ äîðîãè
ìàøèíû. Ôèçèêà ïðîñòî âåëèêî-
ëåïíà, è âñêîðå íà÷èíàåøü
äåéñòâèòåëüíî ÷óâñòâîâàòü ìà-
øèíêó.

SPEED CHASER 3D

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware 
ÆÀÍÐ: racing/action
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.com

Ýòî ñêîðåå äàæå íå èãðà, à êàð-
ìàííàÿ ýíöèêëîïåäèÿ ïî áèëüÿðäó.
Ïðèçíàòüñÿ, ÿ íå ïîäîçðåâàë î ñó-
ùåñòâîâàíèè è ïîëîâèíû ïðåäñ-
òàâëåííûõ çäåñü âèäîâ èãðû. À
âñåãî èõ ïÿòíàäöàòü!
Îãðîìíûå ïî ïðîòÿæåííîñòè òóð-
íèðû ïðîõîäèòü íåìíîãî ñêó÷íî �
íó ðàçâå èíòåðåñíî îòòÿãèâàòü êèé
êíîïêîé? À âîò ïîó÷èòüñÿ èãðàòü
äåéñòâèòåëüíî ñòîèò. Îáúåìíûé
ñïðàâî÷íèê ìîæåò ïîâåäàòü ìíîãî
ïîëåçíîãî î êàæäîé èç èãð, à ðå-
æèì òðåíèðîâêè ïîçâîëèò ââîëþ
ïîïðàêòèêîâàòüñÿ. Ïîäêðó÷èâàòü
øàðû ìîæíî êàê äóøå óãîäíî, è
ðåçóëüòàò áóäåò ìàêñèìàëüíî ðåà-
ëèñòè÷åí. 
Èãðà îòëè÷íî ïîäîéäåò äëÿ íîâè÷-
êîâ, ÷òîáû âûó÷èòü ïàðó íîâûõ
ïðèåìîâ, è, äóìàþ, íàâñåãäà îñòà-
íåòñÿ â ïàìÿòè âàøåãî òåëåôîíà.

REAL BILLIARDS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: RMG/QPlaze
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.qplaze.com



ÒàëàíòëèâûéÐàóíä 3

ÊÎÍÊÓÐÑ
Íà÷èíàåòñÿ òðåòèé ýòàï «Òàëàíòëèâîãî êîíêóðñà», â êîòîðîì êàæäûé, êòî ìå÷òàåò ñòàòü
ðàçðàáîò÷èêîì èãð, èìååò øàíñ íå òîëüêî ïîëó÷èòü öåííûå ïðèçû, íî è ïîïàñòü íà ÊÐÈ�2005
(«Êîíôåðåíöèþ Ðàçðàáîò÷èêîâ êîìïüþòåðíûõ Èãð»), êîòîðàÿ ïðîéäåò ñ 1 ïî 3 àïðåëÿ  â
Ìîñêâå. Íà ñåé ðàç ñîðåâíîâàòüñÿ áóäóò ãåéì-äèçàéíåðû. Åñëè âàì íè÷åãî íå ñòîèò îïèñàòü
ìåõàíèêó êëàññè÷åñêèõ ïëàòôîðìåðà èëè FPS, àäâåí÷óðû èëè RPG, è ïðè ýòîì ñëîâà
«áàëàíñ» è «èãðàáåëüíîñòü» äëÿ âàñ � íå ïóñòîé çâóê, à ïðåäìåò äëÿ ãëóáîêîãî àíàëèçà �
ïîïðîáóéòå ïðèíÿòü ó÷àñòèå!

ÂËÀÑÒÅËÈÍ ÈÃÐ

ÓÓ ââààññ ååññòòüü ÷÷òòîî ïïîîêêààççààòòüü

Øåñòàÿ ííîìèíàöèÿ ááóäåò ððàçûãðàíà ññðåäè òòåõ, êêòî ññìîæåò ïïîêà-
çàòü óóæå ããîòîâóþ èèãðó. ÊÊ ððàññìîòðåíèþ ïïðèíèìàþòñÿ ííå òòîëüêî
îðèãèíàëüíûå ïïðîåêòû, ííî èè ììîäèôèêàöèè, ññäåëàííûå ââàøèìè
ðóêàìè. ÈÈ ååñëè êêîìïåòåíòíàÿ êêîìèññèÿ, ññîñòîÿùàÿ èèç ïïðåäñòà-
âèòåëåé èèãðîèíäóñòðèè, ââûñîêî îîöåíèò ââàøó ððàáîòó, ììû ããîòîâû
ïðåäîñòàâèòü ââàì îîòäåëüíûé ññòåíä ííà ßßðìàðêå ÏÏðîåêòîâ ÊÊÐÈ
2005. ÒÒàì ââû ááåç ââñÿêèõ ïïðîáëåì ññìîæåòå ïïîêàçàòü ññîáñòâåííûé
òðóä ííå òòîëüêî ááóäóùèì êêîëëåãàì ïïî ööåõó, ííî èè ááîëüøèíñòâó
ðîññèéñêèõ èèçäàòåëåé.

ÃÃîîòòîîââûûåå ððààááîîòòûû ííóóææííîî ïïððèèññëëààòòüü ääîî 2200 ììààððòòàà 22000055 ããîîääàà ëëþþááûûìì èèçç ääââóóõõ ññïïîîññîîááîîââ::
1. Â ïèñüìå ííà ààäðåñ 1101000, ÌÌîñêâà, ÃÃëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,(game)land ññ ïïîìåòêîé ««Òàëàíòëèâûé êêîíêóðñ».
2. Â ââèäå òòåêñòîâîãî ôôàéëà ïïî ýýëåêòðîííîé ïïî÷òå ííà kkri@gameland.ru.

IIRRUU BBRRAAVVAA 44111155

Ï
ÐÈ

Ç Ñàìûé ïïðîñòîé òòåñò ííà ââàøè ññïîñîáíîñòè �� ýýòî îîöåíêà ÷÷ó-
æîãî òòðóäà. ÂÂîçüìåì îîäèí èèç ññàìûõ êêîìïëåêñíûõ ææàíðîâ ��
íàïðèìåð, RRPG. ÈÈ ääâå èèãðû �� ïïîêëîííèêàì êêîìïüþòåðíûõ
èãð ïïðåäñòîèò îîöåíèòü SSacred ((«Êíÿçü òòüìû»), êêîíñîëüùè-
êàì �� TThe LLord oof tthe RRings, TThe TThird AAge. ÏÏðåäñòàâüòå,
÷òî ïïðîåêò ïïîïàë êê ââàì ââ ððóêè ååùå ääî ððåëèçà, èè ååñòü ââîç-
ìîæíîñòü ççàñòàâèòü ððàçðàáîò÷èêîâ ââñå èèçìåíèòü òòàê, ÷÷òî-
áû èèãðà ïïîëó÷èëàñü èèäåàëüíîé ññ òòî÷êè ççðåíèÿ ããåéìïëåÿ.
Âàøè èèäåè èè ììûñëè îî òòîì, êêàê ññäåëàòü ååå ëëó÷øå, ääîëæíû
óìåñòèòüñÿ ííà òòðåõ ïïå÷àòíûõ ëëèñòàõ ôôîðìàòà AA4. ÇÇàòåì
îòïðàâüòå ññâîè ïïðîôåññèîíàëüíûå ççàìåòêè ííàì. ÌÌû
âìåñòå ññ êêîìïåòåíòíûì ææþðè, êêóäà ââõîäÿò ïïðåäñòàâèòåëè
êîìïàíèé ««1C», ««Àêåëëà», KKrankX PProductions, NNival
Interactive, TTargem èè GG5 SSoftware, ââûáåðåì èèç ââñåõ ððàáîò
ñàìóþ ëëó÷øóþ, ààâòîð êêîòîðîé ííàèáîëåå òòî÷íî èè ããðàìîòíî
ïðîàíàëèçèðóåò ããåéìïëåé ëëþáîé èèç ïïðåäëîæåííûõ èèãð.
Îí ææå èè ññòàíåò ååäèíñòâåííûì îîáëàäàòåëåì ââñåõ ïïðèçîâ ��
ñîâðåìåííîãî ííîóòáóêà BBrava 44115 ((îò ññïîíñîðà ííîìèíà-
öèè ««ãåéì-ääèçàéí» êêîìïíàèè iiRU) èè ïïðèãëàñè-
òåëüíîãî ääëÿ óó÷àñòèÿ ââ ÊÊÐÈ 22005 ççà
ñ÷åò ëëþáèìîãî ææóðíàëà.

ñïîíñîð òòðåòüåãî ýýòàïà êêîíêóðñà ��
êîìïàíèÿ IRU http://www.iru.ru



Çäðàâñòâóéòå, ññ ââà-
ìè ððóáðèêà ««Êèáå-
ðñïîðò» èè ååå ââåäó-
ùèé PPolosatiy. ÏÏî
òðàäèöèè, êêàæäóþ
çèìó îîðãàíèçàòîðû
êðóïíåéøèõ ââ ììèðå
ñîðåâíîâàíèé WWorld
Cyber GGames ïïðèîòê-
ðûâàþò ççàâåñó òòàé-
íû ííàä îî÷åðåäíûì
ïðåäñòîÿùèì ÷÷åì-
ïèîíàòîì GGrand
Final. ÓÓæå ññåé÷àñ èèç-
âåñòíû ññïèñîê ääèñ-
öèïëèí ííà òòóðíèðå èè
âðåìÿ ïïðîâåäåíèÿ
ñîñòÿçàíèé �� îîá
ýòîì ÷÷èòàéòå ííèæå.
Òàêæå ââ ññåãîäíÿø-
íåì ââûïóñêå: ààíîíñ
ESWC 22005 èè WWorld
e-SSport GGames, ííî-
âîñòè CClanbase EEuro
Cup èè èèòîãè
$1000000 MMake
Something UUnreal
contest.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

WCG 22005 ��
áåç ääóýëüíûõ ññòðåëÿëîê

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÏÏ îñëåäñòâèÿ èñêëþ÷åíèÿ
UT2004 èç ñïèñêà íîìèíàöèé
World Cyber Games íå çàñòà-

âèëè ñåáÿ äîëãî æäàòü. Ñðàçó ïîñëå
àíîíñà Grand Final 2005 ðóêîâîäñòâî
ïðîôåññèîíàëüíîé êîìàíäû SK-
Gaming ñîîáùèëî, ÷òî îòíûíå ïðåê-
ðàùàåò ñîòðóäíè÷åñòâî ñ èãðîêàìè
ïî Unreal Tournament. Â ðåçóëüòàòå
ñðàçó ÷åòûðå èìåíèòûõ áîéöà, òðîå
èç êîòîðûõ ÿâëÿþòñÿ ÷åìïèîíàìè
CPL Summer, â îäíî÷àñüå ïîòåðÿëè
âîçìîæíîñòü ó÷àñòèÿ íà ãëàâíîì
òóðíèðå ãîäà, à òàêæå ñïîíñîðñêóþ

ïîääåðæêó. Ñðåäè «áåçäîìíûõ» îêà-
çàëèñü íå òîëüêî ìàëîèçâåñòíûå â
Ðîññèè Cloud, Frag^m è Killu, íî è
äâóêðàòíûé îáëàäàòåëü çîëîòîé ìå-
äàëè WCG � GitzZz èç Ãåðìàíèè. Ó
«êîðîëÿ Ñôåðû» òåïåðü òîëüêî îäíà
äîðîãà � èãðàòü â Painkiller è ïîñòà-
ðàòüñÿ ïðîÿâèòü ñåáÿ íà CPL World
Tour. Áîëåå òîãî, âðÿä ëè íåìåö ïî-
÷óâñòâóåò ñåáÿ íåóþòíî â íîâîé êîì-
ïàíèè, òàê êàê ñðåäè äóýëÿíòîâ â PK
ìíîæåñòâî áûâøèõ ìàñòåðîâ
UT2004, íàïðèìåð èòàëüÿíåö
Forrest, ÷åìïèîí WCG 2003.

SK.GitzZz îñòàëñÿ ííå óó ääåë

ÂÂ êîíöå ÿíâàðÿ íà îôèöèàëüíîì
ñàéòå WCG (http://www.worldcy-
bergames.com) ïîÿâèëàñü äîëãîæ-

äàííàÿ âåñòî÷êà îá èãðîâûõ íîìèíàöèÿõ
2005 ãîäà. Ðàíåå ñîîáùàëîñü ëèøü òî,
÷òî ÷åìïèîíàò ïðîéäåò â Ñèíãàïóðå â ñå-
ðåäèíå íîÿáðÿ è ïðîäëèòñÿ ïÿòü äíåé.
Òåïåðü æå ãåéìåðû ìîãóò ñìåëî ïðèñòó-
ïàòü ê òðåíèðîâêàì, ïîñêîëüêó íàöèî-
íàëüíûå îòáîðî÷íûå â 70 ñòðàíàõ ìèðà
ñòàðòóþò óæå â ìàðòå, à çàâåðøàòñÿ â
îêòÿáðå (åñòåñòâåííî, â êàæäîì ðåãèîíå
êâàëèôèêàöèîííûå áîè ñîñòîÿòñÿ â ðàç-
íûå ñðîêè). Íî âåðíåìñÿ ê ãëàâíîìó.
Ó÷àñòíèêè, êîòîðûõ îæèäàåòñÿ îêîëî 800
÷åëîâåê, ïîìåðÿòñÿ ñèëàìè â âîñüìè
äèñöèïëèíàõ, ïðè÷åì òîëüêî äâå èç íèõ
áûëè â ïðîøëîì ãîäó. Îñòàëüíûå øåñòü
ëèáî ñîâñåì íîâûå, ëèáî ÿâëÿþòñÿ ïðî-
äîëæåíèåì ñåðèàëîâ.
Ïîëàãàþ, âçãëÿíóâ íà ñïèñîê, âû ñðàçó
çàìåòèëè, ÷òî íåò äóýëüíîé íîìèíàöèè
â êëàññå FPS. Ëþäè, ðàçáèðàþùèåñÿ â
êèáåðñïîðòå, ñêàæóò, ÷òî ñòîëü ïîïóëÿð-
íîå íûí÷å ìîëîäåæíîå äâèæåíèå ñòàëî
ñòðåìèòåëüíî ðàçâèâàòüñÿ òîëüêî áëàãî-
äàðÿ Quake III Arena, à òàêæå StarCraft:
Broodwar (Counter-Strike ïîÿâèëñÿ ïîçä-
íåå). Íî åñëè ñòðàòåãèÿ îò Blizzard áåñ-
ñìåííî ôèãóðèðóåò ñðåäè äèñöèïëèí
WCG ñî âðåìåí ïåðâîãî òóðíèðà, òî
ñòðåëÿëêè (êîìàíäíûå øóòåðû íå â
ñ÷åò) ïîñòåïåííî âûòåñíÿþòñÿ èãðàìè
äðóãèõ æàíðîâ. Ìíîãèå ïîìíÿò, êàêóþ
áóðþ íåãîäîâàíèÿ âûçâàëî èñêëþ÷åíèå
Q3 èç ñïèñêà íîìèíàöèé World Cyber
Games 2003. È äàæå çàìåíà â âèäå
UT2004 íå ïîïðàâèëà ïîëîæåíèå, õîòÿ
ìíîãèå «êâàêåðû» ëåãêî ïðèñïîñîáè-
ëèñü ê äåòèùó Epic. Òåïåðü æå è Unreal
Tournament îñòàëñÿ çà áîðòîì ñîñòÿçà-
íèé, çàòî ãåéìåðû ìîãóò âûáèðàòü ñðàçó
èç òðåõ RTS. Êñòàòè, ñàìèì «ñòðàòåãàì»
ñèå îáñòîÿòåëüñòâî òàêæå íå ïî äóøå �
âåäü åùå ñ ðåëèçîì Warcraft III: Reign of
Chaos ïðîôåññèîíàëüíûå áîéöû «ðàç-

ðûâàëèñü», íå çíàÿ, ïîéòè ëè íà ïîâîäó
ó ìîäû èëè îñòàòüñÿ âåðíûìè StarCraft.
Òåïåðü èì ñíîâà ïðåäñòîèò äåëàòü âû-
áîð. È íåïîíÿòíî, çà÷åì àäìèíèñòðàöèÿ
WCG ìèíóâøèì ëåòîì óñòðîèëà ãîëîñî-
âàíèå, öåëüþ êîòîðîãî ÿâëÿëîñü âûÿñíå-
íèå äèñöèïëèí äëÿ ñèíãàïóðñêîãî Grand
Final�à, êîãäà â ÷èñëî íîìèíàíòîâ áûëè
âêëþ÷åíû Doom 3, Half-Life 2 è åùå íå
âûøåäøèé UT2005. Âïðî÷åì, ìû íè â

êîåì ñëó÷àå íå âèíèì îðãàíèçàòîðîâ â
íåâåðíûõ äåéñòâèÿõ, à ïðîñòî õîòèì ðà-
çîáðàòüñÿ, â ÷åì äåëî. Âåäü âñåãäà êòî-
òî îñòàåòñÿ íåäîâîëüíûì, è, òåì íå ìå-
íåå, ìèëëèîíû êèáåðñïîðòñìåíîâ ñ÷àñò-
ëèâû îòòîãî, ÷òî «Ìèðîâûå Êèáåð Èã-
ðû» æèâóò è ïðîöâåòàþò. Íà ýòîì ðàñ-
ñêàç çàêàí÷èâàåòñÿ, è ìû áóäåì ñ íå-
òåðïåíèåì æäàòü ñâåæèõ íîâîñòåé èç
øòàá-êâàðòèðû WCG.

PC-ÄÈÑÖÈÏËÈÍÛ:
StarCraft: BBroodwar;
Warcraft IIII: TThe FFrozen TThrone;
Warhammer 440.000: DDawn oof WWar;
Counter-SStrike: SSource;
FIFA FFootball 22005;
Need ffor SSpeed UUnderground 22.

ÊÎÍÑÎËÜÍÛÅ ÄÈÑÖÈÏËÈÍÛ (XBOX):
Halo 22;
Dead oor AAlive UUltimate.

Îôèöèàëüíûå
íîìèíàöèè WCG 2005:

GITZZZ ((ÑÏÐÀÂÀ), ËËÅÃÅÍÄÀ ÊÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÀ, ÍÍÛÍ×Å ÏÏÅÐÅÆÈÂÀÅÒ ÍÍÅ ËËÓ×ØÈÅ
ÂÐÅÌÅÍÀ �� ÅÅÃÎ ÑÑÓÄÜÁÀ ÏÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÂÂ ÐÐÓÊÀÕ ÎÎÐÃÀÍÈÇÀÒÎÐÎÂ ÒÒÓÐÍÈÐÎÂ.



ÎÎ äíîâðåìåííî ñ àíîíñîì äèñ-
öèïëèí World Cyber Games
ïðåäñòàâèòåëè äðóãîãî êèáå-

ðñïîðòèâíîãî êîìèòåòà, Ligarena, ñî-
îáùèëè î äåòàëÿõ íå ìåíåå ïîïóëÿð-
íûõ ñðåäè ãåéìåðîâ ñîñòÿçàíèé �
Electronic Sports World Cup. Ýòîò òóð-
íèð ñ÷èòàåòñÿ áîëåå «íàðîäíûì», õî-
òÿ è ÿâëÿåòñÿ íå òàêèì âïå÷àòëÿþ-
ùèì, êàê WCG. Èòàê, â íûíåøíåì ãî-
äó ESWC ïðîéäåò âî Ôðàíöèè, â ïà-
ðèæñêîì îòåëå The Carrousel of the
Louvre ñ 6 ïî 10 èþëÿ. Ãëàâíûå íîìè-
íàöèè ÷åìïèîíàòà � Warcraft III: The
Frozen Throne, Pro Evolution Soccer 4
(PC-âåðñèÿ) è Half-Life: Counter-Strike
1.6. Âîçìîæíî, âàñ óäèâèò âûáîð
Ligarena, ñäåëàííûé â ïîëüçó ñòàðîé
«Êîíòðû». Îäíàêî îðãàíèçàòîðû çà-
âåðèëè, ÷òî åñëè Valve â ñëåäóþùèõ
îáíîâëåíèÿõ CS: Source óäåëèò áîëü-

øåå âíèìàíèå áàëàíñó ïðîòèâîáîð-
ñòâóþùèõ ñòîðîí, âïîëíå âîçìîæíà
çàìåíà âåðñèé. Òàêæå â ðàìêàõ òóð-
íèðà áóäåò ðàçûãðàí êóáîê ESWC
Masters â ÷åòûðåõ äèñöèïëèíàõ:
Quake III Arena, Unreal Tournament
2004, Gran Turismo 4 (PS2) è Counter-
Strike 1.6 (æåíùèíû). Îæèäàåòñÿ êàê
ìèíèìóì 800 êèáåðñïîðòñìåíîâ èç
50 ñòðàí, à ñóììàðíûé ïðèçîâîé
ôîíä ñîðåâíîâàíèé ñîñòàâèò 300 òû-
ñÿ÷ äîëëàðîâ. 

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.17a ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe
Frozen TThrone, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé CCounter-SStrike ññ CClanbase NNations CCup èè
CSCL ##2, ððîëèêè QQ3 cc vv4 MMinsk CCup, ððèïëåè ññ WWC3L ##7, ììîäèôèêàöèÿ RRed
Orchestra èè ììóâèê TThe JJourney ääëÿ UUT2004 ((ïîáåäèòåëè $$1000000 MMake SSomething
Unreal ccontest), àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìîïëååð SSeismovision 22.24.

6644 AMD.Deadman, ãîðäîñòü îòå÷åñòâåííîãî äâèæåíèÿ Warcraft III:
The Frozen Throne, îêàçàëñÿ â ÷èñëå øåñòíàäöàòè ñ÷àñòëèâ÷è-
êîâ, ïðèãëàøåííûõ íà ïðåñòèæíûé ÷åìïèîíàò World e-Sport

Games, êîòîðûé ñîñòîèòñÿ â Þæíîé Êîðåå è Êèòàå. Â òå÷åíèå äâóõ ìåñÿöåâ
(ñ êîíöà ÿíâàðÿ ïî ìàðò) ðîññèÿíèí áóäåò èãðàòü â êîìïàíèè ñèëüíåéøèõ äó-
ýëÿíòîâ ïëàíåòû. Âìåñòå ñ íèì â Ïîäíåáåñíóþ îòïðàâÿòñÿ òàêèå çâåçäû, êàê
áîëãàðèí SK.Insomnia, øâåäû SK.MaDFroG è SK.HeMaN è ìíîãèå äðóãèå. Â
íà÷àëå ïðîéäóò ãðóïïîâûå ìàò÷è, è óæå îïðåäåëåíû ñîïåðíèêè ìîñêâè÷à �
ýòî êîðååö SK.Zacard (âèöå-÷åìïèîí WCG 2004 Grand Final), à òàêæå ìåíåå
èçâåñòíûå êèòàéñêèå «òåìíûå ëîøàäêè» Eat è YolinY.Sky. Åñëè Deadman

îäîëååò ñâîèõ ïðî-
òèâíèêîâ, òî âûéäåò
â ïëåé-îôô, ãäå ïî-
áîðåòñÿ ñ áîëåå
ãðîçíûìè áîéöàìè
çà ãëàâíûé ïðèç â
ðàçìåðå $20000. Íó
à åñëè ðîññèÿíèí íå
âûèãðàåò íè îäíîãî
ìàò÷à, îí âñå ðàâíî
çàðàáîòàåò 500 äîë-
ëàðîâ � èìåííî
ñòîëüêî ïîëàãàåòñÿ
ó÷àñòíèêó, çàíÿâøå-
ìó ïîñëåäíåå ìåñòî
íà òóðíèðå.

Electronic SSports
World CCup 22005

Deadman ñûãðàåò
íà WWEG 22005 ââ ÀÀçèè

DEADMAN: ««ÄÂÀ ÌÌÅÑßÖÀ ÂÂ ÊÊÎÐÅÅ!
Î ××ÅÌ ÅÅÙÅ ÌÌÎÆÍÎ ÌÌÅ×ÒÀÒÜ?»
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÅÅ âðîïåéñêèé êóáîê Clanbase Euro Cup, èìåâøèé ïàðó ëåò
íàçàä îãðîìíóþ ïîïóëÿðíîñòü ñðåäè ãåéìåðîâ, ïîõîæå,
âîññòàåò èç ïåïëà. Íåäàâíî àäìèíèñòðàöèÿ òóðíèðà

îáúÿâèëà î ïðîâåäåíèè î÷åðåäíîãî âåñåííåãî ðîçûãðûøà ëè-
ãè, è òåïåðü, ïîìèìî ïðàâà íà ó÷àñòèå â LAN-ôèíàëàõ (ó÷àñò-
íèêè, ïðîøåäøèå îòáîðî÷íûå â Èíòåðíåòå, îòïðàâÿòñÿ â Ãîë-
ëàíäèþ, ãäå è îïðåäåëèòñÿ ÷åìïèîí), ïîáåäèòåëè áóäóò íàã-
ðàæäàòüñÿ äåíåæíûìè ïðèçàìè. Ñïèñîê íîìèíàöèé íà Euro
Cup XI (â ñêîáêàõ óêàçàí ïðèçîâîé ôîíä): 

Åùå íåñêîëüêî äèñöèïëèí (Tactical Ops, Day of Defeat, Soldier of
Fortune II è äðóãèå) íå âûéäóò çà ïðåäåëû Èíòåðíåòà, îäíàêî èõ
ïîáåäèòåëè òàêæå ïîëó÷àò íåïëîõèå äåíüãè. Íî âåðíåìñÿ ê
Euro Cup. Ïîñëå îáúÿâëåíèÿ ðàäîñòíîé íîâîñòè îò Clanbase,
äëÿ ó÷àñòèÿ â Êóáêå çàðåãèñòðèðîâàëîñü äîâîëüíî ìíîãî ðîñ-
ñèéñêèõ èãðîêîâ � ýòî Caravaggio, Deadman, Flash, Karma
(Warcraft III); êîìàíäû Moscow, rC, T33, RuSh3D.ru (Q3 2x2);
Begrip, M19, Virtus.pro, r095us, x4team (CS 5x5), à òàêæå 3D, RiF,
eS4x è íàïîëîâèíó ðîññèéñêàÿ 64AMD (Warcraft III TDM). 

ÍÍ å ñåêðåò, ÷òî èãðîâàÿ è êèíîèíäóñòðèÿ êðåïêî ñâÿçàíû äðóã ñ äðóãîì. Óæå íèêîãî íå óäèâëÿ-
åò î÷åðåäíîå ïîÿâëåíèå íà PC è êîíñîëÿõ èãðû, ñîçäàííîé ïî ìîòèâàì îäíîèìåííîãî áëîê-
áàñòåðà. Äà è ðåæèññåðû ôèëüìîâ íå îñòàþòñÿ â äîëãó. Mortal Kombat, Alien vs. Predator,

Resident Evil, Lara Croft: Tomb Raider è åùå íåñêîëüêî òâîðåíèé ñíèñêàëè ïîïóëÿðíîñòü ó çðèòåëåé,
õîòÿ ñàìè ôàíàòû-ãåéìåðû îáû÷íî æàëóþòñÿ íà ñëàáîå êà÷åñòâî ýêðàíèçàöèé. È âîò íåäàâíî êîì-
ïàíèÿ Sony Pictures Entertainment îáúÿâèëà î ïðîäþñèðîâàíèè åùå îäíîãî êèíî, ïðè÷åì çà åãî îñíî-
âó âçÿò ñþæåò � âíèìàíèå! � øóòåðà Counter-Strike! Èòàê, îðèåíòèðîâî÷íî â 2007 ãîäó ìû óâèäèì
áîåâèê, â êîòîðîì, êàê íè áàíàëüíî ýòî çâó÷èò, ìåæäóíàðîäíîå ïîäðàçäåëåíèå SWAT áîðåòñÿ ñ òåð-
ðîðèçìîì. Äèðåêòîðîì êàðòèíû íàçíà÷åí íåìåö Óâå Áîëë (ïîñòàíîâùèê House of the Dead, Alone in
the Dark). Âîò ÷òî îí çàÿâèë â îäíîì èç èíòåðâüþ: «Ïåðåä òåì êàê âçÿòüñÿ çà ïðîåêò, ÿ ïîïðîáîâàë â
äåëå ñàìó èãðó, ÷òîáû ïî÷óâñòâîâàòü åå äóøó. Ïîâåðüòå ìíå, ýòî áóäåò ñàìàÿ ïðàâäîïîäîáíàÿ ýêðà-
íèçàöèÿ èç êîãäà-ëèáî ïîÿâëÿâøèõñÿ. Âñå, ÷òî âû ëþáèòå â Counter-Strike, íàéäåòå è â ôèëüìå: ìî-
÷èëîâî, êîìàíäíûé äóõ, íàïðÿæåííîñòü. È ÿ ãàðàíòèðóþ � âàì íå ïðèäåòñÿ ãëàçåòü íà êåìïåðîâ. Õî-
òÿ íåò, îäèí ïàðåíü âñå-òàêè áóäåò ÷ðåçìåðíî îñòîðîæåí, íî òàêàÿ óæ ó íåãî ðàáîòà». Ïîäáîð àêòå-
ðîâ ïîêà ÷òî íå íà÷àëñÿ, íî óæå èçâåñòíî, ÷òî çâåçäû Áåí Àôôëåê è Êîëèí Ôàððåë, ÿðûå ôàíàòû
«Êîíòðû», ïðîÿâèëè çàèíòåðåñîâàííîñòü ê Counter-Strike: Movie.

EE pic Games è NVIDIA ñîîáùèëè î çàâåðøåíèè êîíêóðñà ïîä íàçâàíèåì
$1000000 Make Something Unreal contest. Ó÷àñòíèêè ñî âñåãî ìèðà ïðèñûëà-
ëè íà ñóä óñòðîèòåëåé ðàçëè÷íûå êàðòû, ìóòàòîðû, ìîäåëè áîéöîâ è òåõíèêè

è åùå ìíîãî âñåãî, ñâÿçàííîãî ñ Unreal Tournament 2003/2004. Ïî èòîãàì, ëó÷øèì
îêàçàëñÿ ìîä Red Orchestra (òåìà � Âòîðàÿ ìèðîâàÿ âîéíà), ïðîäþñåðîì è ïðîã-
ðàììèñòîì êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ Äæîí Ãèáñîí. Âñåãî æå â ïðîåêòå çàäåéñòâîâàíî áî-
ëåå 50 ÷åëîâåê. Êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ ïîëó÷èëà ãëàâíûé ïðèç � $50000 è ëèöåí-
çèþ íà Unreal Engine ñòîèìîñòüþ ïðèáëèçèòåëüíî â 350 òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Â íîìèíà-
öèè «Ëó÷øèé ôèëüì» (ñîçäàííûé íà äâèæêå èãðû) âñåõ îáñêàêàë Ôðèäðèõ «Fiezi»
Êèðøíåð ñî ñâîèì òâîðåíèåì The Journey � áëàãîäàðÿ ÷åìó òàëàíòëèâûé íåìåö
îáîãàòèëñÿ íà $20000.

Èòîãè $1000000
Make SSomething
Unreal ccontest

Counter-SStrike ååäåò ââ ÃÃîëëèâóä

HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE
1.6 5X5 (15000 åâðî);
UNREAL TOURNAMENT
2004 4X4 (7500 åâðî);

CALL OF DUTY 5X5 (7500 åâðî);
WARCRAFT III: THE FROZEN
THRONE 1X1 (5000 åâðî);
QUAKE III ARENA 2X2 (5000 åâðî).

LAN-ôèíàëû Euro Cup XI:

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå
ïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåçóëüòàòû CCSCL SSeason 22 EEast QQualifier, ííîâîñòè CCPL WWorld TTour èè ððåçóëüòàòû ïïåðâûõ ììàò÷åé WWEG 2005.

Euro CCup
ðåàíèìèðîâàí?

ÌÎÄ RRED OORCHESTRA ÑÑÒÀË ÃÃËÀÂÍÛÌ ÏÏÐÈÇÅÐÎÌ
$1000000 MMAKE SSOMETHING UUNREAL CCONTEST.
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ÎÍËÀÉÍ
ÍÅ ÈÈÃÐÀÉÒÅ ÑÑ... ÂÂÈÐÓÑÀÌÈ
Àíòèâèðóñíàÿ êîìïàíèÿ Sophos
(http://www.sophos.com) ñîîáùèëà
îá î÷åðåäíîé, óæå òðåòüåé ïî ñ÷åòó
àòàêå âèðóñîâ, îòâëåêàþùèõ ïîëüçî-
âàòåëÿ îò ñâîåé âðåäîíîñíîé äåÿ-
òåëüíîñòè èãðàìè. Ðàíåå âûÿâëåí-
íûé ÷åðâü Bibrog âûâîäèë íà ýêðàí
ïðîñòåíüêóþ ñòðåëÿëêó, à ïîñëåäî-
âàâøèé çà íèì Coconut ïîçâîëÿë
çàáðîñàòü êîêîñîâûìè îðåõàìè ôî-
òîãðàôèè ïîïóëÿðíûõ ëè÷íîñòåé, çà-
íèìàþùèõñÿ âîïðîñàìè êîìïüþòåð-
íîé áåçîïàñíîñòè.
Íîâûé ÷åðâü, êîòîðûé îêðåñòèëè
Cellery, âûáðàë â êà÷åñòâå «äûìîâîé
çàâåñû» «Òåòðèñ» � ñàìóþ èçâåñòíóþ
ðîññèéñêóþ ðàçðàáîòêó. Ïîêà ïîëüçî-
âàòåëü ïîä íåçàòåéëèâóþ MIDI-ìóçû-
êó óâëå÷åí óêëàäûâàíèåì ôèãóðîê â
ñòàêàí, ÷åðâü ïûòàåòñÿ ðàçîñëàòü
ñâîè êîïèè íà âñå êîìïüþòåðû ñåòè.
Ãðýõåì Êëóëè (Graham Cluley), ãëàâ-
íûé êîíñóëüòàíò Sophos, óòâåðæäà-
åò, ÷òî àâòîð âèðóñà � îòìåííûé
ïñèõîëîã: «Åñëè ó âàñ â îôèñå ðàç-
ðåøåíû èãðû â ðàáî÷åå âðåìÿ, òî
òàêîé ñïîñîá âíåäðåíèÿ íå âûçîâåò
ïîäîçðåíèé!».

Â ÃÃÅÐÌÀÍÈÈ ÑÑÍÎÂÀ
ÏÎÄÅØÅÂÅË ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ
Ïîëüçîâàòåëè Èíòåðíåòà â Ãåðìàíèè
ïîëó÷èëè íåïëîõîé ïîäàðîê îò T-
Online, êðóïíåéøåãî ïðîâàéäåðà â ýòîé
ñòðàíå. Òåïåðü ñàìûé äåøåâûé DSL-
äîñòóï ñòîèò íå 5.99, à âñåãî ëèøü 3.99
â ìåñÿö (ò.å. ìåíüøå 150 ðóá.).
Íîâûé òàðèô íàçâàí Congster
(http://www.congster.de) è îò äðóãèõ
ïðåäëîæåíèé îòëè÷àåòñÿ íå òîëüêî
íà óäèâëåíèå ìàëîé ñòîèìîñòüþ è
áîëüøèì ëèìèòîì òðàôèêà (2000
Ìáàéò), íî è ñàìûì ìèíèìàëüíûì
íàáîðîì âîçìîæíîñòåé. Êëèåíòó
ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ëèøü äîñòóï â Èí-
òåðíåò, íè ïî÷òû, íè õîñòèíãà íå
ïðåäóñìîòðåíî.
Ñëåäóþùèé ïî îáúåìó òðàôèêà
(4000 Ìáàéò) òàðèôíûé ïëàí ñåðèè
Congster îáîéäåòñÿ ëèøü íà 3 åâðî
äîðîæå � $6.99 (260 ðóá.). Íó à ñà-
ìûé äîðîãîé � ýòî áåçëèìèòíûé
Congster. Çà óäîâîëüñòâèå «ðàññå-
êàòü» â Èíòåðíåòå íà áåøåíîé ñêî-
ðîñòè â 1024 Êáèò/ñ ñîâñåì íå æàë-
êî çàïðàøèâàåìûõ $25.99 (960 ðóá.).
À òåïåðü îïóñòèìñÿ ñ íåáåñ íà
çåìëþ è ñðàâíèì ýòè òàðèôû ñ
ðîññèéñêèìè. DSL-äîñòóï ñ ïðå-
äîïëà÷åííûìè 2048 Ìáàéò è òîé
æå ñêîðîñòüþ îáîéäåòñÿ íàøåìó
èíòåðíåò÷èêó â $30 (840 ðóá.), òî
åñòü ïî÷òè â 6 ðàç äîðîæå. À âîò
îòå÷åñòâåííûé áåçëèìèòíûé DSL
ñòîèò $24 (672 ðóá.), ÷òî � âàó! �

ïî÷òè â ïîëòîðà ðàçà äåøåâëå
Congster! Íåóæåëè, íàøè ïðîâàé-
äåðû ïîáåäèëè? Êàê áû íå òàê! Íå
çàáûâàéòå, ÷òî íåìåöêèé áåçëè-
ìèòíûé DSL â øåñòü ðàç áûñòðåå
ðîññèéñêîãî...

ÊÐÓÏÍÅÉØÈÅ
ÐÀÑÑÀÄÍÈÊÈ ÑÑÏÀÌÀ
Åæåãîäíûé îáçîð êðóïíåéøèõ èñ-
òî÷íèêîâ ñïàìà, ïðîâîäèìûé êîìïà-
íèåé Sophos (http://www.sophos.com
/spaminfo/articles/dirtydozenyear.html),
ïîçâîëèë ñîñòàâèòü ñâîåîáðàçíûé
ðåéòèíã ñòðàí, ñòàâøèõ èñòî÷íèêàìè
íàâîäíèâøèõ Ñåòü ïîòîêîâ íàâÿç÷è-
âûõ ðàññûëîê.
Ïåðâîå ìåñòî ïî-ïðåæíåìó ñîõðà-
íÿåò ÑØÀ, ïðè÷åì ñ áîëüøèì îò-
ðûâîì îò äðóãèõ: èç ýòîé ñòðàíû
èñõîäèò ïî÷òè 42% îáùåãî îáúå-
ìà íåïðîøåííîé êîððåñïîíäåí-
öèè. Íà âòîðîì ìåñòå ïî èíòåí-
ñèâíîñòè íåæåëàòåëüíîé ïî÷òû �
Þæíàÿ Êîðåÿ, íà åå äîëþ ïðèõî-
äèòñÿ îêîëî 13% òàêèõ ïèñåì. Íà
òðåòüåì ìàëîïî÷åòíîì ìåñòå äåð-
æèòñÿ Êèòàé, ïîñòàâëÿþùèé íàì
îêîëî 9% îò îáùåãî îáúåìà ñïà-
ìà. Äàëåå èäóò Êàíàäà (6%), Áðà-
çèëèÿ (3%), ßïîíèÿ (2.6%), Ôðàí-
öèÿ (1.4%). Èñïàíèÿ, Âåëèêîáðèòà-
íèÿ, Ãåðìàíèÿ, Òàéâàíü è Ìåêñèêà
îòâåòñòâåííû ïðèìåðíî çà 1%
ñïàìà êàæäàÿ.
Ðåéòèíã ñòðàí-ñïàìåðîâ îïðåäå-
ëÿëñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ïî ôîðìàëü-
íîé ïðèíàäëåæíîñòè ñåðâåðîâ ðàñ-
ñûëêè òîìó èëè èíîìó ãîñóäàðñòâó.
Íàøà ñ âàìè ñòðàíà îòäåëüíîé
ñòðîêè â ñïèñêå íå çàñëóæèëà, à
âîøëà â êàòåãîðèþ «Îñòàëüíûå»,

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Small CCD-WWriter 11.33

http://www.avtlab.ru/scdwriter.zip

Îäíà èç ñàìûõ ìàëåíüêèõ â ìèðå ïðîãðàìì
äëÿ çàïèñè CD/DVD. Ðàáîòàåò áåç óñòàíîâ-
êè, íå òðåáóåò êýøèðîâàíèÿ ôàéëîâ, ñîçäà-
åò ìíîãîñåññèîííûå/çàãðóçî÷íûå äèñêè,
ISÎ-îáðàçû, àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò
ïðèâîä/ñêîðîñòü çàïèñè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 380 Êáàéò

AM-DDeadLink 22.05 

http://aignes.swmirror.com/dlsetup.exe 

Óòèëèòà íàéäåò è óäàëèò «ìåðòâûå» ññûëêè
è äóáëèêàòû â çàêëàäêàõ ïîïóëÿðíûõ áðàó-
çåðîâ � Internet Explorer, Opera, Mozilla è
Netscape. Äîïîëíèòåëüíî ìîæíî îáíîâèòü
àâòîðñêèå èêîíêè äëÿ âñåõ ññûëîê «Èçá-
ðàííîãî» IE è Opera.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 800 Êáàéò

Foxmail 55.0 

http://fox.foxmail.com.cn/download/fm50en.exe

Âû áóäåòå ïðèÿòíî óäèâëåíû, óñòàíîâèâ ñà-
ìóþ ïîïóëÿðíóþ ïî÷òîâóþ ïðîãðàììó Êè-
òàÿ. Foxmail óäèâèòåëüíî ïîõîæà íà îòå÷å-
ñòâåííûé The Bat!, íî ïðè ýòîì ëèøåíà åãî
ãëàâíîãî íåäîñòàòêà: èçëèøíåé ñëîæíîñòè
èíòåðôåéñà è íàñòðîåê.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 3894 Êáàéò

...Ïðè îáû÷íîé îôèñ-
íîé ðàáîòå çàãðóçêà
ñîâðåìåííîãî êîìïüþ-
òåðà (íàïðèìåð, P4 2.4
ÃÃö) ñîñòàâëÿåò â
ñðåäíåì 1% èñïîëüçî-
âàíèÿ CPU.

...Êèòàé çàïóñêàåò
ñîáñòâåííûé àíàëîã
«Èíòåðíåòà âòîðîãî ïî-
êîëåíèÿ» � Cernet2. Íî-
âàÿ ñåòü îáúåäèíèò, êàê
ìèíèìóì, 25 óíèâåðñè-
òåòîâ â 20 ãîðîäàõ Êè-
òàÿ, à åå ïðîïóñêíàÿ
ñïîñîáíîñòü äîñòèãàåò
40 Ãáèò/ñ.

...Ñðåäíåå âðåìÿ æèçíè
ôàëüøèâûõ ñàéòîâ,
ìàñêèðóþùèõñÿ ïîä
ñàéòû èçâåñòíûõ êîìïà-
íèé è áàíêîâ, ñîñòàâëÿ-
åò îêîëî 6.2 äíåé. Ñà-
ìûé «ñòîéêèé» îáìàí-
íûé ñàéò ïðîäåðæàëñÿ â
òå÷åíèå ìåñÿöà.

...Îáùåå ÷èñëî äîìåí-
íûõ èìåí â óêðàèíñêîì
íàöèîíàëüíîì äîìåíå
UA, ïî èòîãàì 2004 ãî-
äà, âûðîñëî íà 23%.

...Íàçâàíèå èçâåñòíîé
õàêåðñêîé ãðóïïû
«29À» ÿâëÿåòñÿ íå ÷åì
èíûì, êàê øåñòíàäöà-
òåðè÷íûì ïðåäñòàâëå-
íèåì ÷èñëà 666 («÷èñëà
äüÿâîëà»).

...Çàôèêñèðîâàí ïåðâûé
â Ðîññèè ñëó÷àé çàðà-
æåíèÿ ìîáèëüíîãî òåëå-
ôîíà íàøóìåâøèì ÷åð-
âåì Cabir ïî ñòàíäàðòó
ñâÿçè Bluetooth.

...57% âðåìåíè, ïðîâå-
äåííîãî â Èíòåðíåòå,
àìåðèêàíöû òðàòÿò íà
ðàçëè÷íûå âèäû îáùå-
íèÿ: ÷àòû, ïåðåïèñêó è
ò.ï. È ëèøü 9% � íà îí-
ëàéíîâûå èãðû.

...Ê 2010 ãîäó êàæäûé
âòîðîé äîì Çàïàäíîé
Åâðîïû áóäåò ïîäêëþ-
÷åí ê øèðîêîïîëîñíî-
ìó Èíòåðíåòó. Íàè-
áîëüøåå ðàñïðîñòðàíå-
íèå ñêîðîñòíîé äîñòóï
ïîëó÷èò â Íèäåðëàíäàõ
è ñòðàíàõ Ñêàíäèíà-
âèè, à íàèìåíüøåå � â
Ïîðòóãàëèè, Ãðåöèè è
Èðëàíäèè.

...Óæå â êîíöå 2006 ãîäà
â ïðîäàæå ïîÿâÿòñÿ òå-
ëåâèçîðû, ñîçäàâàåìûå
ïî íîâîé òåõíîëîãèè
FED (field emission dis-

ÂÑÅ >

Funcom ïïðîäëèë óóäîâîëüñòâèå

Íå óóñïåëè ììû ââ ïïðîøëîì ííîìåðå ïïîãîðåâàòü, ÷÷òî
áåñïëàòíî èèãðàòü ââ AAnarchy OOnline
(http://www.anarchy-oonline.com) ììîãóò ëëèøü ññ÷àñò-
ëèâ÷èêè, ççàðåãèñòðèðîâàâøèå ááåñïëàòíûé ààêêà-
óíò ääî 115 ÿÿíâàðÿ ýýòîãî ããîäà, êêàê FFuncom îîáðàäî-
âàë ííàñ ååùå ððàç. ÓÓñòàâøèå îîò ýýëüôîâ, ããíîìîâ èè
ìàãèè ããåéìåðû ññìîãóò ïïîëüçîâàòüñÿ ýýòîé ôôóòó-
ðèñòè÷åñêîé MMMORPG ««çà òòàê», ååñëè ççàðåãèñò-
ðèðóþòñÿ ääî 115 ÿÿíâàðÿ 22006 ããîäà. FFuncom òòîæå

íå ââíàêëà-
äå: ññåãîä-
íÿ êêîëè÷å-
ñòâî èèãðî-
êîâ ííàìíî-
ãî ááîëüøå,
÷åì ççà ââñå
âðåìÿ
æèçíè ïïðî-
åêòà ((3.5
ãîäà).

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/181/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÓÓÆÅ ÈÈÃÐÀËÈ ÂÂ ÝÝÒÓ ÂÂÅÐÑÈÞ ««ÒÅÒÐÈÑÀ», ÒÒÎ,
ÑÊÎÐÅÅ ÂÂÑÅÃÎ, ÂÂÀØ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÒÒßÆÅËÎ ÁÁÎËÅÍ.
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

íà äîëþ êîòîðîé ïðèõîäèòñÿ ïî÷òè
18% ñïàìà.

ÎÍËÀÉÍÎÂÛÉ ÏÏÎÊÅÐ
ÍÀÁÈÐÀÅÒ ÎÎÁÎÐÎÒÛ
Íåîáû÷àéíûå òåìïû ðîñòà ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëè â ïðîøëîì ãîäó îí-
ëàéíîâûå àçàðòíûå èãðû, â ÷àñò-
íîñòè � ïîêåð.
Íà ÿíâàðü 2002 ãîäà ñîâîêóïíûé äî-
õîä îò èãðîêîâ â ïîêåð ó äåéñòâóþùèõ
â Ñåòè êàçèíî ñîñòàâëÿë âñåãî-íàâñå-
ãî $100 òûñÿ÷. Â 2003 ãîäó èíäóñòðèÿ
îíëàéíîâûõ àçàðòíûõ èãð çàðàáàòû-
âàëà íà ïîêåðå óæå îò $2-2.5 ìëí., ñî-
îáùàåò Poker Pulse (http://www.poker-
pulse.com). Â ïðîøëîì 2004-îì ãîäó,
äîõîä îò ýòîé èãðû ïðèíåñ òîëüêî
êðóïíåéøèì èãîðíûì ñàéòàì íè ìíî-
ãî íè ìàëî, à öåëûõ $200 ìëí.
Ïîõîæå, íà ýòîì äåëî íå îñòàíîâèò-
ñÿ: â Èíòåðíåòå ñåãîäíÿ íàñ÷èòûâà-
åòñÿ óæå áîëåå 300 ñàéòîâ, ãäå ìîæ-
íî ñûãðàòü â ïîêåð íà äåíüãè.

ÏÅÐÑÎÍÀËÜÍÀß
ÑÒÀÐÒ-ÏÏËÎÙÀÄÊÀ
Ñòàðòîâàÿ ñòðàíèöà, íà êîòîðîé ñîá-
ðàíî âñå, ÷òî íóæíî ïîëüçîâàòåëþ äëÿ

ðàáîòû ñ Èíòåðíåòîì, � ýòî âîïëîùå-
íèå ìå÷òû âñåõ ñåòåâûõ æèòåëåé. Äî
íåäàâíèõ ïîð óñëóãè òàêîãî ðîäà
ïðåäëàãàëè çàðóáåæíûå è êîå-êàêèå
ñàéòû Ðóíåòà iStart (http://www.
istart.ru), FastStart (http://www.faststart.
ru), Starting (http://www.starting.ru). Ãëàâ-
íûé íåäîñòàòîê «óíèâåðñàëüíûõ»
ñòàðòîâûõ ñòðàíèö � îòñóòñòâèå âàæ-
íîé äëÿ êîíêðåòíîãî ïîëüçîâàòåëÿ
ññûëêè èëè èíôîðìàöèè. Òåïåðü, ñ
íà÷àëîì ðàáîòû ïðîåêòà Start Site
(http://www.startsite.ru), ïîõîæå, ýòà
ïðîáëåìà â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè ðå-
øåíà.
Ïîñëå íåñëîæíîé ðåãèñòðàöèè ïîëü-
çîâàòåëü ïîëó÷àåò â ñâîå ðàñïîðÿ-
æåíèå ñòðàíè÷êó ñ àäðåñîì âèäà
your_name.startsite.ru è, íå çàäóìû-
âàÿñü î çíàíèè HTML, íàïîëíÿåò
ýòîò «ëè÷íûé ñàéò» ëþáûìè ïðèãëÿ-
íóâøèìèñÿ àâòîìàòè÷åñêè îáíîâëÿ-
åìûìè ìîäóëÿìè.
Ýòî ìîãóò áûòü è íîâîñòíûå ëåíòû
ðàçëè÷íîé òåìàòèêè, èíôîðìåðû ñ
êóðñàìè âàëþò èëè ïîãîäîé. Êðîìå òî-
ãî, íà ñòðàíè÷êó ìîæíî âûëîæèòü ëþ-
áèìûå ññûëêè èç «Èçáðàííîãî», êèíî-
àôèøó, ðàçìåñòèòü íóæíûå ïîèñêîâûå
è ïî÷òîâûå ñèñòåìû è ìíîãîå äðóãîå.
Îñîáóþ ïðèâëåêàòåëüíîñòü ïðîåêòó
ïðèäàåò îòñóòñòâèå ðåêëàìû è òîò
ôàêò, ÷òî, çàõîäÿ íà «ëè÷íóþ ñòàð-
òîâóþ ñòðàíè÷êó» ñ ëþáîãî êîìïüþ-
òåðà, ïîëüçîâàòåëü ñðàçó ïîïàäàåò
â ïðèâû÷íóþ «ñåòåâóþ îáñòàíîâ-
êó». Âíå çàâèñèìîñòè îò ìåñòà èëè
äàæå ñòðàíû ïðåáûâàíèÿ.

play), êîòîðàÿ ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé ãèáðèä
ýëåêòðîííî-ëó÷åâîé
òðóáêè è LCD-ýêðàíà.
FED-òåëåâèçîðû ïîòðåá-
ëÿþò ìåíüøå ýíåðãèè,
÷åì ïëàçìåííûå èëè
LCD-ïàíåëè, ïîêàçûâà-
þò áîëåå ÷åòêóþ êàðòèí-
êó è ñòîÿò äåøåâëå.

...Ñðàçó äâå íåçàâèñè-
ìûå ãðóïïû ó÷åíûõ èç
ÑØÀ è Àâñòðèè ïîäò-
âåðäèëè, ÷òî èì âïåð-
âûå óäàëîñü óñïåøíî
ïðîâåñòè òåëåïîðòàöèþ
àòîìà. Ðàíåå ïîäîáíûå
ýêñïåðèìåíòû ïðîâîäè-
ëèñü ëèøü ñ ôîòîíàìè.
Àòîì � ñàìàÿ êðóïíàÿ
íà ñåãîäíÿ ÷àñòèöà,
ïîäâåðãíóòàÿ òåëåïîð-
òàöèè.

...Êîìïüþòåðíûé äèñê ñ
çàïèñüþ 600 òûñÿ÷ ïîñ-
ëàíèé è àâòîãðàôîâ ëþ-
äåé èç 81 ñòðàíû, à òàê-
æå îòïå÷àòêè äåòñêîé
íîãè è ëàïû ñîáàêè äîñ-
òàâëåíû êîñìè÷åñêèì
àïïàðàòîì «Êàññèíè» íà
ïîâåðõíîñòü ñïóòíèêà
Ñàòóðíà Òèòàíà. ÍÀÑÀ 2
ãîäà ñîáèðàëî ýòè ïîñ-
ëàíèÿ çåìëÿí ÷åðåç Èí-
òåðíåò.

...Îïóáëèêîâàí ïåðå÷åíü
çàêóñîê, ïîåäàíèå êîòî-
ðûõ íàèáîëåå íåãàòèâíî
îòðàæàåòñÿ íà çäîðîâüå
÷åëîâåêà. ×åìïèîíîì ïî
ñòåïåíè íàíîñèìîãî
âðåäà ñòàë æàðåíûé
êàðòîôåëü ïî-ôðàíöó-
çñêè (french fries), êîòî-
ðûé ïðåäëàãàþò ïðàêòè-
÷åñêè âñå ñåòè ðåñòîðà-
íîâ áûñòðîãî ïèòàíèÿ.
Ýòî áëþäî ñîäåðæèò
ÿäîâèòóþ êîìáèíàöèþ
êàðòîôåëÿ, ìàñëà, ñàõà-
ðà è èñêóññòâåííûõ âêó-
ñîâûõ äîáàâîê. Â äåñÿò-
êó òàêæå âîøëè ïîí÷èêè
è ÷èïñû (ïî òåì æå ïðè-
÷èíàì, ÷òî è ôðåí÷-
ôðàéç), âñå ãàçèðîâàí-
íûå íàïèòêè (ñîäåðæàò
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
õèìèêàòîâ), áàòîí÷èêè
òèïà «Ñíèêåðñà» (ñàõàð,
ñàõàð, ñàõàð è õèìèêà-
òû) è ðÿä ýêçîòè÷åñêèõ
çàêóñîê (æàðåíàÿ ñâè-
íàÿ êîæà, ïðåòöåëè).

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

«Ôóòáîëüíûå ÷÷åìïèîíàòû»

http://spb.kulichki.net/soft/fclick/fclick.php?fid=1

Áåññïîðíî, ëó÷øàÿ ïðîãðàììà äëÿ ëþáèòå-
ëåé ôóòáîëà. Åñëè íàäîåëî ðûñêàòü ïî ñåòè
â ïîèñêàõ ñâåæåé òàáëèöû ÷åìïèîíàòà Ðîñ-
ñèè, òî óñòàíîâèòå «Ô×» è ðåãóëÿðíî âíî-
ñèòå â íåå ðåçóëüòàòû ìàò÷åé. Âñå îñòàëü-
íîå îíà ñäåëàåò ñàìà. 

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1060 Êáàéò

MailBox DDispatcher 22.2

http://www.anti-spam-tools.com/downloads/
mbdisp2.exe

Î÷åíü äåéñòâåííûé ôèëüòð ñïàìà, ïðè÷åì
âî âñåõ ñìûñëàõ. Óòèëèòà íå òîëüêî óäàëèò
ïî÷òè âñå íàçîéëèâûå ïèñüìà, íî è ñäåëàåò
ýòî ïðÿìî íà ïî÷òîâîì ñåðâåðå, ÷òî ñýêî-
íîìèò íàøå âðåìÿ, òðàôèê è ìåñòî íà HDD.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 908 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó» 

(http://www.internet.ru), 

Washington ProFile 

(http://www.washprofile.org), 

KM.ru

(http://www.km.ru), 

«Èçâåñòèÿ Íàóêè» 

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû. Íàø âûáîð

Äðóçüÿ, âàñ îæèäàåò íåáîëüøîé ñþðïðèç. Ìû ðåøèëè ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü è îòîáðàëè äëÿ îáçîðà èãðû, êîòîðûå ïîëó÷èëè âûñîêèå îöåíêè
íå ðåäàêöèè, à ñàìèõ ïîêëîííèêîâ îíëàéíîâûõ çàáàâ. Òàê ÷òî ïåðåä âàìè ëó÷øåå èç ëó÷øåãî. È ñàìîå ãëàâíîå, ïî âàøåìó æå ñîáñòâåííîìó ìíåíèþ.

FUSERMOX 

http://www.labor1.de/l1_media/beis
piele/fusermox/engine.html

Ïñåâäîòðåõìåðíàÿ ñìåñü ñòðàòå-
ãèè ñ øóòåðîì. Èäåÿ ïðîñòà �
ñòðîèòå è ðàçâèâàåòå íà äàëåêîé
ïëàíåòå áàçó, êîòîðóþ ñàìè è îõ-
ðàíÿåòå îò êîâàðíûõ ðîáîòîâ-çàõ-
âàò÷èêîâ. Îòìåííàÿ ãðàôèêà, çâóê
è âîçðàñòàþùàÿ îò óðîâíÿ ê óðîâ-
íþ ñëîæíîñòü çàñòàâÿò ïîòðàòèòü
íà èãðó êó÷ó âðåìåíè.

FROZEN BUBBLE 

http://www.gotoandplay.it/_games/_
frozenBubble/frozenBubble.php 

Êàçàëîñü áû, êëàññè÷åñêèé âàðè-
àíò «Çàìåðçøèõ ïóçûðüêîâ»: èã-
ðîê ñëåïëÿåò âìåñòå íå ìåíåå ÷åì
ïî òðè îäíîöâåòíûõ øàðèêà, îá-
ðóøèâàÿ ïðè ýòîì âíèç è ñàìó
òðîéêó, è âñå, ÷òî «âèñèò» ïîä
íåé. Íî èãðà ïîòðåáóåò åùå è
íåìíîãî ñìåêàëêè � êîå-êàêèå ïî-
çèöèè ðåøàþòñÿ çà 2 õîäà!

THE LEGENDS OF HIRO 

http://the-legends-of-hiro.freeon-
linegames.com 

Ýòà çàáàâíàÿ Flash-adventure ñäå-
ëàíà 22-ëåòíèì ñòóäåíòîì èç Ãåð-
ìàíèè. Âñå ÷òî ïîëîæåíî æàíðó,
â ýòîé èãðå åñòü: ìû ðàçûñêèâàåì
è ïðèìåíÿåì íóæíûå ïðåäìåòû,
ãîâîðèì (ïîðîé ÷åðåñ÷óð ìíî-
ãî...) ñ íóæíûìè ïåðñîíàæàìè,
ìíîãî ïóòåøåñòâóåì è â ñàìîì
êîíöå óáèâàåì çëîáíîãî äåìîíà.

MAGANIC WARS 

http://www.maganicwars.com/
game.html 

Âîçìîæíî, âû áóäåòå ïîñëåäíèì,
êòî ñûãðàåò â single-âåðñèþ
Maganic Wars � êàðòî÷íûé ïîøà-
ãîâûé «ðîëåâèê». Íà 2005-é çàï-
ëàíèðîâàí âûõîä ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîãî âàðèàíòà, è ýòî áóäåò
ðàçâëå÷åíèå íà ñëàâó! Ãîâîðþ
ñìåëî, âåäü äàæå â íûíåøíåì âè-
äå èãðà ïî-íàñòîÿùåìó õîðîøà...

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ïðåäñòàâèòåëü Ôåäåðàëüíîé ñëóæáû
èñïîëíåíèÿ íàêàçàíèé Ìèíþñòà ÐÔ
ôàêòè÷åñêè ïîäòâåðäèë, ÷òî â ó÷ðåæ-
äåíèÿõ ïåíèòåíöèàðíîé ñèñòåìû ñïåö-
òåõíèêà ñîçäàåò ðàäèîïîìåõè äëÿ
âñåõ âèäîâ ñâÿçè.
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ÍÍ ûíåøíÿÿ æèçíü óæå íåìûñ-
ëèìà áåç Èíòåðíåòà. À ñîâ-
ðåìåííàÿ èãðà � òåì áîëåå!

Íî êàêèå æå ñïîñîáû äîñòóïà ïðè èõ
ñåãîäíÿøíåì ìíîãîîáðàçèè ëó÷øå
âñåãî ïîäõîäÿò ãåéìåðó?

×ÒÎ ÍÍÀÌ ÍÍÓÆÍÎ
ÎÒ ÏÏÐÎÂÀÉÄÅÐÀ?
Ïðåæäå ÷åì ðàçáèðàòüñÿ, êàêîé áû-
âàåò äîñòóï, äàâàéòå îïðåäåëèìñÿ ñ
èãðîâûìè ïîòðåáíîñòÿìè.
Èãðîâîé òðàôèê � ýòî ïðèëè÷íûé
îáúåì ïåðåäàííîé ïî ñåòè èíôîðìà-
öèè, îáû÷íî îò 2 äî 7 Ìáàéò â ÷àñ.
×òîáû îáåñïå÷èòü ïåðåäà÷ó òàêîãî
êîëè÷åñòâà äàííûõ, êàíàë äîñòóïà â
Èíòåðíåò äîëæåí îáëàäàòü ïîñòîÿí-
íîé è âïîëíå îïðåäåëåííîé ïðîïóñê-
íîé ñïîñîáíîñòüþ: êàê ìèíèìóì, 5-
15 Êáèò/ñ (íàïîìíèì, 1 áàéò = 8 áèò).
Íî ýòîãî ìàëî. Äîñòóï â Èíòåðíåò
äîëæåí áûòü äîñòàòî÷íî áûñòðûì.
Ýòî îïðåäåëÿåòñÿ ðÿäîì ïàðàìåò-
ðîâ, è îäèí èç ñàìûõ âàæíûõ ñðåäè
íèõ � âðåìÿ çàäåðæêè (lag). Îíî
äîëæíî áûòü ìåíüøå 100-150 ìñ,
èíà÷å èãðàòü áóäåò ïðàêòè÷åñêè íå-
âîçìîæíî. Îáúÿñíþ, ïî÷åìó èìåííî
150, à íå, ñêàæåì, 200 ìñ. Âñå ïðîñ-
òî. Ñðåäíåå «âðåìÿ çàäåðæêè» ñå-
ãîäíÿøíåãî Èíòåðíåòà � 120-130 ìñ
(ãîäà òðè íàçàä îíî áûëî âûøå 200
ìñ). Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ó áîëüøèí-
ñòâà âàøèõ ñîïåðíèêîâ ïî ñåòåâûì
áàòàëèÿì îíî áóäåò ïðèìåðíî 60-80
ìñ. Åñëè âàø äîñòóï â ñåòü íå îáåñ-
ïå÷èâàåò ìàëîãî lag�à, òî áîëüøèí-
ñòâî ïðîòèâíèêîâ ïîëó÷àò ôîðó è
ëåãêî âàñ ïîáåäÿò.
Ïîäâîäèì èòîãè. Äëÿ èãðû íàì íó-
æåí äîñòàòî÷íî íåäîðîãîé äîñòóï â
Èíòåðíåò, îáåñïå÷èâàþùèé lag íå
âûøå «ñðåäíåãî ïî ñåòè». Äàæå åñ-
ëè èãðàòü ïàðó ÷àñîâ â äåíü, òî ñ
ó÷åòîì ñåðôèíãà, ýëåêòðîííîé ïî÷-
òû è ïðî÷èõ íåèãðîâûõ «ïîòåðü», ìû
ëåãêî âûõîäèì íà ìåñÿ÷íûé îáúåì
òðàôèêà â 0.5-1 Ãáàéò.
Òàê ÷òî æå âûáðàòü?..

ÀÍÀËÎÃÎÂÛÉ ÌÌÎÄÅÌ:
ÄÅØÅÂÎ ÈÈ ÑÑÅÐÄÈÒÎ
Äà, ìîäåì ìîðàëüíî óñòàðåë, íî...
ïðîäîëæàåò æèòü. Ñîâðåìåííûå
àíàëîãîâûå ìîäåìû óæå âûæàëè èç
òåëåôîííûõ ëèíèé âñå, ÷òî âîçìîæ-
íî. È ïðåäåëüíóþ ïðîïóñêíóþ ñïî-
ñîáíîñòü (äî 56 Êáèò/ñ), è ìàêñè-
ìàëüíîå óäîáñòâî èñïîëüçîâàíèÿ �
ïîñëåäíèé ïðîòîêîë V.92 òåîðåòè-
÷åñêè (äàëåêî íå íà âñåõ ÀÒÑ) ðå-
øàåò ïðîáëåìó «âå÷íî çàíÿòîãî òå-
ëåôîíà ïðè âûõîäå â Èíòåðíåò».
Ãëàâíûå äîñòîèíñòâà àíàëîãîâîãî
ìîäåìà: ïðîñòîòà ïîäêëþ÷åíèÿ (òå-
ëåôîí ñåé÷àñ åñòü ïî÷òè âåçäå) è
äåøåâèçíà (íèæíÿÿ öåíà íà ìîäåì �
$10). Ïîëüçîâàòåëü ïëàòèò òîëüêî
çà âðåìÿ ñîåäèíåíèÿ, òðàôèê (îáú-
åì ïåðåêà÷àííîé èíôîðìàöèè)
îáû÷íî íå ó÷èòûâàåòñÿ. Ïî äàííûì
«Íåçàâèñèìîãî îáçîðà ïðîâàéäå-
ðîâ» (http://www.provider.net.ru) è
ïîäîáíûõ ðåñóðñîâ, ÷àñ ðàáîòû â
Èíòåðíåòå îáîéäåòñÿ, â ñðåäíåì, â
$0.05. Íî÷íûå ÷àñû, êàê ïðàâèëî,
äåøåâëå. Òàðèô íà unlimited (íåîã-
ðàíè÷åííûé äîñòóï áåç ó÷åòà âðå-
ìåíè ñîåäèíåíèÿ) ñîñòàâëÿåò $25-
40 â ìåñÿö, à ñðåäíÿÿ «ïðîïóñê-
íàÿ» ñïîñîáíîñòü ìîäåìà � 2-5
Ìáàéò çà ÷àñ. Èãðàòü â Ñåòè ñ ìî-
äåìíûì ñîåäèíåíèåì ñëîæíî. Ýêø-
íû íå ïîäîéäóò èç-çà áîëüøèõ ëà-
ãîâ (âðåìåíè çàäåðæêè ñèãíàëà), íî
âîò ñòðàòåãèè, ðîëåâèêè è ìíîãèå
îíëàéíîâûå èãðû, íå òðåáóþùèå
ìàëîãî âðåìåíè îòêëèêà, âïîëíå
äîñòóïíû.

«ÄÎÌÀØÍÈÅ»
ÀÍÀËÎÃÈ ÂÂÛÄÅËÅÍÍÎÉ ËËÈÍÈÈ
Â êðóïíûõ ãîðîäàõ Ðîññèè â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ øèðîêîå ðàñïðîñòðàíè-
ëèñü òàê íàçûâàåìûå «Ðàéîííûå ëî-
êàëüíûå ñåòè» (ÐËÑ) � ïîñòîÿííîå
ïîäêëþ÷åíèå ê Èíòåðíåòó ÷åðåç îá-
ùóþ êîìïüþòåðíóþ ñåòü æèëîãî äî-
ìà èëè ìèêðîðàéîíà. Åñëè âàø äîì
óæå ïîäñîåäèíåí ê Èíòåðíåòó (êàêèì
îáðàçîì � íå âàøà ïðîáëåìà), òî îò
ùèòêà íà ëåñòíè÷íîé ïëîùàäêå äî
êîìïüþòåðà ïðîòÿãèâàåòñÿ ñòàíäàðò-
íûé êàáåëü. Öåíà ñåòåâîé êàðòû
($10) çà÷àñòóþ óæå âõîäèò â ñòîè-
ìîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ (îò áåñïëàòíîãî
äî $50). Íàñòðîéêà êîìïüþòåðà çàé-
ìåò ïàðó ìèíóò. Ðàç � è ãîòîâî: îí-
ëàéí 24 ÷àñà â ñóòêè!
Åñòü â ýòîì è äðóãèå ïðèÿòíîñòè � â
ïðåäåëàõ ÐËÑ âû ìîæåòå «çàãëÿäû-
âàòü» íà êîìïüþòåðû ñîñåäåé, îáìå-
íèâàòüñÿ ôàéëàìè. Îïëàòà îñóùåñ-

òâëÿåòñÿ íå ïî âðåìåíè ñîåäèíåíèÿ,
à «áåçëèìèòíî» èëè ïî òðàôèêó (êî-
ëè÷åñòâó ïåðåäàííîé èíôîðìàöèè).
Êàê ïðàâèëî, òàðèôèöèðóåòñÿ òîëüêî
âõîäÿùèé òðàôèê, õîòÿ ÿ âñòðå÷àëà
ïîáîðû è çà ñóììàðíûé (âõîäÿùèé è
èñõîäÿùèé) òðàôèê. Öåíû çà 500
Ìáàéò òðàôèêà êîëåáëþòñÿ îò $15
äî $50, çà 1 Ãáàéò � îò $20 â ìåñÿö.
Äîñòóï ê âíóòðèñåòåâûì ðåñóðñàì
(èãðû, ÷àò, FTP-ñåðâåð) � áåñïëàòíî.
Ðàñöåíêè â ÐËÑ ñåé÷àñ ðåãóëÿðíî
ñíèæàþòñÿ � ñêàçûâàåòñÿ «çäîðîâàÿ
êîíêóðåíöèÿ». Ê ïðèìåðó, ìîé äîì,
ðàñïîëîæåííûé íå â ñàìîì ïðåñ-
òèæíîì ðàéîíå, îêàçàëñÿ ïîäêëþ-
÷åííûì ñðàçó ê òðåì ðàçëè÷íûì
ÐËÑ, è âûáèðàòü ïðîâàéäåðà ìîæíî
ïî íàèëó÷øåìó ñîîòíîøåíèþ «öå-
íà � êà÷åñòâî».
Êàê óçíàòü îá ÐËÑ? Ðåãóëÿðíî ÷è-
òàéòå îáúÿâëåíèÿ íà äâåðè ñâîåãî
ïîäúåçäà èëè ïîñåùàéòå ñàéòû òèïà
ISP Review http://www.ispreview.ru �
òóò åñòü áàçû äàííûõ î ïðîâàéäå-
ðàõ, ïðåäîñòàâëÿþùèõ óñëóãè äîñòó-
ïà ê Èíòåðíåòó â ðàçëè÷íûõ ãîðîäàõ
Ðîññèè.
Ïðåèìóùåñòâà ïîäêëþ÷åíèÿ ïî âû-
äåëåííîé ëèíèè ïîíÿòíû: êðóãëîñó-
òî÷íûé äîñòóï, ñêîðîñòü äî 10

Ìáèò/ñ, ping � 30-40 ìñ. Èãðàòü
ìîæíî âî âñå: ýêøíû, FPS, ãîíêè
ïîéäóò áåç ïðîáëåì. Âåá-ñòðàíè÷-
êè îòêðûâàþòñÿ åäâà ëè íå ìãíî-
âåííî. Ïîæàëóé, íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü äëÿ ãåéìåðà ÐËÑ ÿâëÿþòñÿ
îïòèìàëüíûì âàðèàíòîì âûõîäà â
Èíòåðíåò.

ÃÄÅ È ÊÀÊ ÂÎÉÒÈ Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ?
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ÎÁÐÀÙÀÉÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ PPING ((ÂÐÅÌß ÇÇÀÄÅÐÆÊÈ) ÓÓ ÑÑÎ-
ÏÅÐÍÈÊÎÂ. ÅÅÑËÈ ÂÂÀØ PPING ÇÇÀÌÅÒÍÎ ÂÂÛØÅ �� ÑÑÌÅÍÈÒÅ
ÂÈÄ ÄÄÎÑÒÓÏÀ, ××ÒÎÁÛ ÍÍÅ ÏÏÐÎÈÃÐÛÂÀÒÜ ÂÂ ÑÑÅÒÅÂÛÕ ÁÁÀÒÀ-
ËÈßÕ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÏÏËÎÕÎÉ ÑÑÂßÇÈ!

ÄÎÑÒÓÏ ÂÂ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ ÍÍÅÑÒÀÁÈËÅÍ? ÄÄÓÌÀÉÒÅ ÎÎ ÁÁÎËÅÅ
ÍÀÄÅÆÍÎÌ ÂÂÈÄÅ ÏÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈß! ØØÀÍÑ ÁÁÅÑÑËÀÂÍÎ
ÓÌÅÐÅÒÜ ÂÂ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÎÉ MMMORPG ÈÈÇ-ÇÇÀ ÐÐÀÇÐÛÂÀ
ÑÎÅÄÈÍÅÍÈß ÑÑËÈØÊÎÌ ÂÂÅËÈÊ...

Â ññåòü ÷÷åðåç ññïóòíèê

Çâó÷èò ççàìàí÷èâî! ÒÒåì ááîëåå ÷÷òî ññêîðîñòü ääîñòóïà ääîâîëüíî ââûñîêà ((64-22000
Êáèò/ñ ««íà ïïðèåì»), ääà èè ààáîíåíòñêàÿ ïïëàòà, ííåñîìíåííî, ïïîðàäóåò �� ííå ááîëåå
$20 ççà 11 ÃÃáàéò òòðàôèêà. ÈÈç ííåäîñòàòêîâ ññïóòíèêîâîãî ÈÈíòåðíåòà îîòìåòèì ííå-
îáõîäèìîñòü ïïðèîáðåòåíèÿ èè ííàñòðîéêè ääîðîãîñòîÿùåãî îîáîðóäîâàíèÿ ((ñïóò-
íèêîâàÿ ààíòåííà èè ññïåöèàëüíàÿ DDVB-êêàðòà), ÷÷òî îîáîéäåòñÿ ââ $$250-4400. ÊÊðîìå
òîãî, ïïî ððÿäó òòåõíè÷åñêèõ ïïðè÷èí, ññïóòíèêîâàÿ ññâÿçü ââñåãäà èèìååò ááîëüøèå
çàäåðæêè ññèãíàëà �� 3300-4400 ììñ. ÝÝòî ññîâåðøåííî ííåâàæíî ääëÿ ññåðôèíãà èè ççà-
êà÷åê, ííî ññìåðòåëüíî ääëÿ èèãð...



ÑÒÀÒÜÈ

ADSL �� ÄÄÅÑßÒÊÈ ÒÒÛÑß×
ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÅÉ
ADSL (Asymmetric Digital Subscribe
Line) ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê àñèì-
ìåòðè÷íàÿ öèôðîâàÿ àáîíåíòñêàÿ
ëèíèÿ. Ýòî îäíà èç ñàìûõ ïîïóëÿð-
íûõ è áûñòðîðàçâèâàþùèõñÿ ñåé-
÷àñ òåõíîëîãèé ïðîâîäíîãî øèðî-
êîïîëîñíîãî äîñòóïà.
Äëÿ îðãàíèçàöèè âûñîêîñêîðîñòíî-
ãî âûäåëåííîãî êàíàëà èñïîëüçó-
þòñÿ óæå ñóùåñòâóþùàÿ òåëåôîí-
íàÿ ëèíèÿ. Òåõíîëîãèÿ ADSL, ðàç-
äåëÿÿ ñïåêòðû àíàëîãîâûõ è öèô-
ðîâûõ ñèãíàëîâ, äàåò âîçìîæíîñòü
îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòü è òå-
ëåôîííóþ ñâÿçü, è äîñòóï â Èíòåð-
íåò ïî îäíèì è òåì æå ïðîâîäàì.
«Àñèììåòðè÷íîñòü» çàêëþ÷àåòñÿ â
ðàçëè÷íûõ ñêîðîñòÿõ ïîëó÷àåìîé è
ïåðåäàâàåìîé ïîëüçîâàòåëåì èí-
ôîðìàöèè. Ýòî íå ïðîáëåìà, ïîñ-
êîëüêó âõîäÿùèé òðàôèê îáû÷íî â
3-10 ðàç âûøå èñõîäÿùåãî, ÷òî îï-
òèìàëüíî èñïîëüçóåò ADSL. Òåîðå-
òè÷åñêè îáåñïå÷èâàåòñÿ ñêîðîñòü
«íèñõîäÿùåãî» (îò ñåòè ê ïîëüçîâà-
òåëþ) ïîòîêà äàííûõ äî 8 Ìáèò/ñ, íî
íà äåëå âûõîäèò 160-2048 Êáèò/ñ.
Ïîäêëþ÷åíèå îáîéäåòñÿ â $100-
200, à çà 500 Ìáàéò òðàôèêà âîçü-
ìóò ëèáî $30, ëèáî $20-30 çà «àí-
ëèìèòåä» íà ñêîðîñòè 160 Êáèò/ñ.
ADSL � ýòî ïî-íàñòîÿùåìó áûñò-
ðûé èãðîâîé äîñòóï. Ìíîãèå ïðî-
âàéäåðû, òàê æå êàê è â ÐËÑ, ïðå-
äîñòàâëÿþò àáîíåíòàì âîçìîæ-
íîñòü ïîëüçîâàòüñÿ ôàéëîâûìè àð-
õèâàìè è áåñïëàòíî èãðàòü íà ñâî-
èõ ñåðâåðàõ. Èç íåäîñòàòêîâ ýòîãî
ïîäêëþ÷åíèÿ ìîæíî îòìåòèòü

ëèøü ïðîáëåìû ñ «äîçâîíîì», êî-
òîðûå óñóãóáëÿþòñÿ ïî ìåðå ðîñòà
÷èñëà ïîëüçîâàòåëåé.

ÌÎÁÈËÜÍÛÉ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ
Áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ ïîääåðæèâàþò
ñòàíäàðò GPRS è ìîãóò âûñòóïàòü â
ðîëè ìîäåìà, îáåñïå÷èâàÿ ñîåäè-
íåíèå êîìïüþòåðà ñ Èíòåðíåòîì ñî
ñêîðîñòüþ ïåðåäà÷è äàííûõ äî 30-
40 Êáèò/ñ (ðåàëüíî � 12-16). Ýòî íå
ïðåäåë � íåêîòîðûå «íîâûå» îïå-
ðàòîðû ñîòîâîé ñâÿçè çàÿâëÿþò î
ïîääåðæêå ïåðåäà÷è äàííûõ ñî
ñêîðîñòüþ äî 153 Êáèò/ñ, ÷òî âïîë-
íå ïîäõîäèò äëÿ ïîëíîöåííîé èãðû.
Óâû, óäîâîëüñòâèå ýòî íå èç äåøå-
âûõ � òàðèôèêàöèÿ ïðîèçâîäèòñÿ
«ïîìåãàáàéòíî», à öåíû (áåç ÍÄÑ)
ñîñòàâëÿþò â ñðåäíåì $0.2 çà 1
Ìáàéò. Ó íåêîòîðûõ îïåðàòîðîâ ñî-
òîâîé ñâÿçè ïðåäóñìîòðåíû áîëåå
íèçêèå òàðèôû â íî÷íûå ÷àñû. Ïðè
òàêèõ óñëîâèÿõ ìîæíî èíîãäà ïîèã-
ðàòü âî ÷òî-íèáóäü ÷àñ-äðóãîé èëè
ïðîëèñòàòü ñîòíþ âåá-ñòðàíè÷åê.
Áåçóñëîâíî, ìîáèëüíûé òåëåôîí,
êàê ñïîñîá ïîäêëþ÷åíèÿ ê Èíòåðíå-
òó, âíå êîíêóðåíöèè çà ïðåäåëàìè
ãîðîäà, íàïðèìåð, íà äà÷å.

ÏÎÊÀ ÅÅÙÅ ÝÝÊÇÎÒÈÊÀ
Ïðîäâèíóòûå ïîëüçîâàòåëè îáðà-
òèëè âíèìàíèå, ÷òî â çàìåòêå íå
óïîìÿíóòû íè ðàäèîêàíàë, íè
ISDN, íè äîñòóï ïî ñèëîâûì ñåòÿì
èëè ÒÂ-êàáåëþ. Äà, ýòî ïîïóëÿð-
íûå ñåðâèñû, íî, óâû, íå â Ðîññèè.
Ñàìîé æå «ãîðÿ÷åé» òåìîé ïðîøëî-
ãî, äà, ïî-âèäèìîìó, è ýòîãî ãîäà
ñòàíåò øèðîêîå ðàñïðîñòðàíåíèå â
îáùåïèòå áåñïëàòíîãî Èíòåðíåòà
òèïà Wi-Fi. Ýòî î÷åíü «èãðîâîé»
âèä äîñòóïà, íî, ê ñîæàëåíèþ, òóò
åñòü ïàðà èçúÿíîâ. Èãðàòü ïðèäåòñÿ
â êàôå èëè ðåñòîðàíå (ñóììà ñ÷åòà
$10-100), äà åùå è íà íîóòáóêå.
Âðÿä ëè ýòî êîìó ïîíðàâèòñÿ... 
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ÈÈ ãðà, êîòîðóþ ìû ðåêîìåíäó-
åì «ïîòåñòèðîâàòü», ÷åì-òî
ïîõîæà íà «ñáîðíóþ ñîëÿí-

êó»: ñèñòåìà âçàèìîîòíîøåíèé èã-
ðîêîâ âçÿòà èç îäíîãî ðîëåâèêà,
ýêîíîìèêà èç äðóãîãî, à ñðàæåíèÿ
ãåéìåðîâ è âîâñå íàïîìèíàþò êà-
êîé-òî øóòåð, à íå MMORPG. Îäíà-
êî ðàçðàáîò÷èêàì Face of Mankind
óäàëîñü ðîäèòü è ïàðó ñîáñòâåííûõ
èäåé, îò÷åãî èõ «ñîëÿíêà» ñòàëà íå
äåæóðíûì, à âïîëíå îðèãèíàëüíûì
áëþäîì, ðàññ÷èòàííûì íà ñàìûõ
âçûñêàòåëüíûõ áåòà-òåñòåðîâ.

Face of Mankind
28 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà Face of Mankind
(http://fomportal.com) ñòàíåò äîñòóï-
íûì øèðîêîé îáùåñòâåííîñòè â ðå-
æèìå îòêðûòîãî áåòà-òåñòà. Ñèëàìè
ïÿòíàäöàòè ðàçðàáîò÷èêîâ èç Ãåðìà-
íèè ñîçäàí î÷åðåäíîé îíëàéíîâûé
ìèð, ãäå, ñîãëàñíî ïîñëåäíåé ìîäå,
íåò ìàãèè è ñêàçî÷íûõ ïåðñîíàæåé,
çàòî ïîëíî ñóðîâîé ïðàâäû æèçíè.
Âñå ñîáûòèÿ FoM ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â
24 âåêå � íà Çåìëå, â áëèæíåì è
äàëüíåì êîñìîñå. Êàê è ïîëîæåíî àí-
òèóòîïèè, ìèð ïîäåëåí ìåæäó òðåìÿ
íàäíàöèîíàëüíûìè ìåãà-ãîñóäàðñòâà-
ìè ñî âñåñèëüíûìè ñïåöñëóæáàìè.
Ïðè ýòîì ýêîíîìèêîé «ðóëÿò» òðè
òðàíñêîíòèíåíòàëüíûå êîðïîðàöèè, íó
à âñþ ìèðîâóþ ìàôèþ � âû óæå äîãà-

äàëèñü? � ïðåäñòàâëÿþò òðè ñóïåð-
êëàíà. Íóæíûå ìèíåðàëû äîáûâàþòñÿ
â äàëåêèõ êîëîíèÿõ è äîñòàâëÿþòñÿ íà
Çåìëþ äëÿ ïðîèçâîäñòâà òîâàðîâ, êî-
òîðûå çàòåì ïðîäàþòñÿ ïî ìîíîïîëü-
íî âûñîêèì öåíàì. Â îáùåì, êëàññè-
÷åñêèé âàðèàíò íàøåãî áóäóùåãî...
Âïðî÷åì, â îòêðûòîì áåòà-òåñòå ñòîèò
ó÷àñòâîâàòü âîâñå íå èç-çà èçáèòîãî
ñþæåòà. FoM ñîäåðæèò íåìàëî èçþ-
ìèíîê, êîòîðûå ïðèÿòíî óäèâÿò ñàìî-
ãî èñêóøåííîãî îíëàéíîâîãî ãåéìåðà.
Ïðåæäå âñåãî, FoM � ýòî ïîëíîå îòñó-
òñòâèå ðàñ/êëàññîâ è íàëè÷èå ëèøü
îäíîãî ïåðñîíàæà íà àêêàóíò. Êàê
ñëåäñòâèå � ïîëíîå ðàâåíñòâî ñòàðòî-
âûõ âîçìîæíîñòåé. Äàëåå, ýòî æåñò-
êàÿ èåðàðõèÿ, â êîòîðîé îáû÷íîìó
RPG�øíîìó ïåðåõîäó ñ óðîâíÿ íà óðî-
âåíü ñîîòâåòñòâóåò êàðüåðíûé ðîñò (â
ãîñàïïàðàòå, ìàôèè, êîðïîðàöèè èëè
ñïåöñëóæáå). Ïðè ýòîì, êàê òîëüêî èã-
ðîê «âûëåçåò» èç ðÿäîâûõ, ó íåãî íå-

ìåäëåííî ðàñøèðÿòñÿ çîíà îòâåò-
ñòâåííîñòè è êðóã ïîëíîìî÷èé �
âïëîòü äî âûäà÷è çàäàíèé ðàñòóùåìó
îòðÿäó íåïîñðåäñòâåííûõ ïîä÷èíåí-
íûõ (íàïîìèíàåò Dark Age of Camelot,
íå òàê ëè?). Ñëåäóþùàÿ ôèøêà �
«æèçíåííîñòü» èãðîâîé ýêîíîìèêè,
âñå ïðåäìåòû, âêëþ÷àÿ îðóæèå, èçãî-
òîâëÿþòñÿ èãðîêàìè, êîòîðûì íå òðå-
áóåòñÿ äëÿ ýòîãî ñïåöèàëüíûõ íàâû-
êîâ (÷òî-òî íîâåíüêîå!). Äîáàâüòå ê
ýòîìó ðàçðåøåííîå óáèéñòâî ïåðñî-
íàæåé, âîçìîæíîñòü îòâîåâûâàòü êî-
ëîíèè, íåïðåìåííûå èìïëàíòàòû,
ëè÷íûå êâàðòèðû è... îòñóòñòâèå äàëü-
íîáîéíîãî ñíàéïåðñêîãî îðóæèÿ (åñòü
íîæè, ïèñòîëåòû, ãðàíàòû è íåñêîëü-
êî âèäîâ ëó÷åìåòîâ). Ñòàíîâèòñÿ ÿñ-
íî, ÷òî èãðîâîé ïðîöåññ FoM áóäåò
ìàëî ïîõîæ íà òî, ÷òî óæå âñòðå÷à-
ëîñü â îíëàéíîâûõ èãðàõ.
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ ïîêà íå îïðå-
äåëåíû, íî ïîñêîëüêó èñïîëüçóåòñÿ íå
ñàìûé íàâîðî÷åííûé äâèæîê Lithtech,
îíè, ñêîðåå âñåãî, îêàæóòñÿ ïîäúåìíû-
ìè. Èãðîâîé ìèð áóäåò åäèíûì, ïóãàòü-
ñÿ ýòîãî íå ñòîèò. Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò-
÷èêîâ, ñåðâåðíûé êëàñòåð, íà êîòîðîì
îí áàçèðóåòñÿ, âûòÿíåò íå ìåíåå 100
òûñÿ÷ îäíîâðåìåííî èãðàþùèõ ãåéìå-
ðîâ. Âîò êàê ðàç ýòîò àñïåêò, à òàêæå
áàëàíñ îðóæèÿ â õîäå áîåâ â ðåàëüíîì
âðåìåíè � îñíîâíûå çàäà÷è open-beta
çàáàâíîãî Face of Mankind. 

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÔÅÂÐÀËß Òåñòèðóåì... ääàâíî
âûøåäøèå èèãðû!

Íèêîãäà ííå ççàäóìûâàëèñü îî òòîì,
êòî òòåñòèðóåò ääîïîëíåíèÿ èè ààïã-
ðåéäû ääëÿ ââûøåäøèõ èè ääàâíî ïïðå-
óñïåâàþùèõ MMMORPG? ÈÈçìåíå-
íèÿ ââ èèãðå ââñÿêèé ððàç ççàñòàþò
âðàñïëîõ, èè ïïðèõîäèòñÿ ççàíîâî èèñ-
êàòü ññâîþ òòàêòèêó?
Âîçìîæíî, ââû ïïðîñòî ííå îî÷åíü ââíè-
ìàòåëüíû. ÌÌíîãèå îîíëàéíîâûå
ïðîåêòû ïïîìèìî îîáùåäîñòóïíûõ
(«ñòàáèëüíûõ») ññåðâåðîâ èèìåþò
äîïîëíèòåëüíûå ««òåñòîâûå» ññåðâå-
ðû, ããäå êêàê ððàç èè ïïðîõîäèò îîáêàòêà
íîâèíîê. ÒÒàê ïïî÷åìó ááû ííå óóçíàòü îî
ãðÿäóùèõ ïïåðåìåíàõ ððàíüøå ääðó-
ãèõ? ÇÇàãëÿíèòå ííà îîôèöèàëüíûé
ñàéò èè ïïîèùèòå ððàçäåë, ããäå óóïîìè-
íàåòñÿ ÷÷òî-òòî ââðîäå ttest sserver. ÍÍàï-
ðèìåð, ääëÿ óó÷àñòèÿ ââ òòåñòèðîâàíèè
Anarchy OOnline ääîñòàòî÷íî ññêà÷àòü
êðîøå÷íóþ ïïðîãðàììêó ««äóáëèêà-
òîð ààêêàóíòà» ((http://www.anarchy-
online.com/content/community/beco
metester/) èè ññëåäîâàòü èèíñòðóêöè-
ÿì ïïî ççàïóñêó ««òåñòîâîé ââåðñèè».
À ââîò ääëÿ LLineage III ((http://www.lin-
eage2. ccom/pds/pds_ts_client.html)
ïðèäåòñÿ ççàãðóçèòü ññïåöèàëüíûé
òåñòîâûé êêëèåíò �� ááåç ììàëîãî
1.7 ÃÃáàéòà.
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Ñàìûé ááîëüøîé
âûáîð èèãð

Ñïåöèàëüíûå 
ñêèäêè ïïðè  
ïîêóïêå òòðåõ èèãð

Îãðîìíûé ââûáîð    
àêñåññóàðîâ

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

PPllaayySSttaattiioonn 22

$195.99

ÂÑÅ ÓØËÈ ÈÃÐÀÒÜ Â

PLAYSTATION 2
ÒÎËÜÊÎ Ó ÍÀÑ

ÖÅÍÀ ÍÀ PLAYSTATION 2

195.99$
* *

**

*



SECRET AREAÊÎÄÛ

Àâòîð:
Ïåòð Ãîëîâèí
golovin@gameland.ru
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PC

1. ÀÀëüòåðíàòèâíûå êêîñòþìû
×òîáû ïîëó÷èòü íîâûå êîñòþìû äëÿ
ãëàâíîãî ãåðîÿ, çàéäèòå â ãëàâíîå ìå-
íþ è âûáåðèòå çàêëàäêó cheats â ìåíþ
extras. Çäåñü âû ìîæåòå âîñïîëüçî-
âàòüñÿ îäíèì èç ïðåäñòàâëåííûõ íèæå
÷èòîâ:
NAILGUN � îòêðûòü êîñòþì 1980 ãîäà;
WOODCHIPPER � îòêðûòü êîñòþì 1990
ãîäà;
CEILINGFAN � îòêðûòü êîñòþì
2000 ãîäà.

[PC] HEARTS OF IRON 2
(ÄÅÍÜ ÏÎÁÅÄÛ 2)

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó ,
è ââåäèòå óêàçàííûå êîìàíäû:
Nuke � ïîëó÷èòü àòîìíóþ áîìáó;
Energy � äîïîëíèòåëüíàÿ ýíåðãèÿ;
Metal � óâåëè÷èòü çàïàñû ìåòàëëà;
Rubber � óâåëè÷èòü çàïàñû êàó÷óêà;
Money � áîëüøå äåíåã;

Oil � áîëüøå íåôòè;
Nofog � îòêëþ÷èòü òó-
ìàí;
Nolimit � ñíÿòü îãðà-
íè÷åíèÿ íà êîëè÷å-
ñòâî ñîëäàò;
Manpower � ðåæèì áîãà.

[PC] IMMORTAL CITIES:
CHILDREN OF THE NILE

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó
E è ââåäèòå îäèí èç ïðåäñòàâëåí-
íûõ ÷èòîâ, ïîñëå ÷åãî ñíîâà íàæìè-
òå E äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ââîäà:
Anubis [èìÿ èãðîêà] � óíè÷òîæèòü
âñå þíèòû, êîíòðîëèðóåìûå âûáðàí-
íûì èãðîêîì;
Thoth � àâòîìàòè÷åñêàÿ ïîáåäà;
Set � àâòîìàòè÷åñêîå ïîðàæåíèå;
Worship � çàôèêñèðîâàòü ïîëîæåíèå

êàìåðû;
Hapi � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå âñåõ
þíèòîâ;
Osiris � âîññòàíîâèòü âñå ðåñóðñû
âûáðàííîãî çäàíèÿ;
Ptah [íàçâàíèå ðåñóðñîâ]
[êîëè÷åñòâî] � ïîëó÷èòü âûáðàííîå
êîëè÷åñòâî ëþáûõ ðåñóðñîâ;
Amun � âûâåñòè íà ýêðàí ñïèñîê
êîìàíä.

[PS 2] GOLDENEYE: ROGUE
AGENT
Ïðèâåäåííûå ÷èòû ââîäÿò-
ñÿ â ìåíþ Extras:
`, ^, `, ^, Z, Z, \, \ �
ðåæèì èãðû â ïýéíòáîë;
Z, ^, \, ^, `, Z, ^, \ �
îòêðûòü âñå ñêèíû
â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì
ðåæèìå.

[PS2] THE GETAWAY:
BLACK MONDAY
Ïðåäñòàâëåííûå ÷èòû àê-
òèâèðóþòñÿ âî âðåìÿ âñòó-
ïèòåëüíîãî ðîëèêà, äî ïî-
ÿâëåíèÿ ãëàâíîãî ìåíþ:
\, \, ^, ^, `, `, R, R, Z �
óâåëè÷åíèå çäîðîâüÿ â äâà
ðàçà;
\, Z, ^, `, T, \, Z, ^, `, X
� áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû.

ÅÙÅ

READERS HINTS
Ñòàíèñëàâ Ïîïîâ
[red_devil1980@list.ru]

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

Âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ èãðû ÿ
çàìåòèë îäíó îñîáåííîñòü è
ñïåøó ðàññêàçàòü î íåé âñåì
÷èòàòåëÿì. Â ãàðàæå åñòü ðå-
æèì «Êàðòà Ìèðà», â êîòîðîì
ïÿòü ãîðîäîâ. Ïîëó÷èâ äîñòóï
ê 4-ìó èëè 5-ìó ãîðîäó, çàõî-
äèòå â ãàðàæ è îòêðûâàéòå
Êàðòó Ìèðà. Ïîñìîòðèòå ïî
ñòàäèÿì, êàêèå ñîðåâíîâàíèÿ

âû óæå ïðîøëè, à êàêèå íåò.
Âûáåðèòå òå ñîðåâíîâàíèÿ,
êîòîðûå îñòàëèñü íåîòêðûòû-
ìè, è çàéäèòå â íèõ, ÷òîáû íà-
÷àòü ãîíêó. Âíèìàíèå! Êàê
òîëüêî ñòàðòóåòå, ïîñòàâüòå
èãðó íà ïàóçó è çàòåì íàæìè-
òå ÐÅÑÒÀÐÒ, ÷òîáû íà÷àòü
ãîíêó çàíîâî, � âû âûèãðàåòå
ãîíêó. Âñå ìàíèïóëÿöèè ñ
ÐÅÑÒÀÐÒÎÌ äåëàþòñÿ äëÿ
òîãî, ÷òîáû ïîñëå ïîáåäû â
ãîíêå ïîëó÷èòü äåíåæíûé
ïðèç. Ýòîò ïðèç áîëüøå ïîëó-
÷àåìîãî âàìè îáû÷íî â êàðü-
åðíîì ðåæèìå.

[PC] THE PUNISHER

PC

PC

READERS HINTS
Àëåêñåé Èâàíîâ
[kaiten@inbox.ru]

SILENT STORM: ×ÀÑÎÂÛÅ

Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ èíòåðåñíûì
ñåêðåòîì èç èãðû Silent Storm:
×àñîâûå. Íàñêîëüêî ÿ ïîìíþ,
îí åùå íå áûë ðàñêðûò íà
ñòðàíèöàõ âàøåãî çàìå÷à-
òåëüíîãî æóðíàëà. Â èãðå åñòü
ìíîæåñòâî ìåëêèõ ñåêðåòîâ è,
êàê ìèíèìóì, îäèí êðóïíûé.
Ìíîãèå èç òåõ, êòî íå ðàç ïðî-
øåë âñþ èãðó, óäèâÿòñÿ, óç-
íàâ, ÷òî ìàêñèìàëüíîå êîëè-
÷åñòâî áîéöîâ â îòðÿäå íå
øåñòü, à ñåìü. ×òîáû íàéòè
ñåêðåòíîãî ïåðñîíàæà Òåíü,
áëèæå ê êîíöó èãðû îòïðàâ-
ëÿéòåñü â Øâåéöàðèþ. Ðàç-
áåéòå ëàãåðü ïðÿìî â ñòîëè-

öå, â Áåðíå, çàòåì âûéäèòå.
Âîçìîæíî, íà êàðòå ïîÿâèòñÿ
èêîíêà ñëó÷àéíîé ñòû÷êè. Âû
ïîïàäåòå â ëîêàöèþ, íàõîäÿ-
ùóþñÿ â çäàíèè òþðüìû.
Óáèâ âñåõ ïðîòèâíèêîâ, îñ-
ìîòðèòå êàìåðû è â îäíîé èç
íèõ âû íàéäåòå òåððîðèñòà
áåç ñîçíàíèÿ. Â çíàê ïðèçíà-
òåëüíîñòè çà ñïàñåíèå, îí
ïðèñîåäèíèòñÿ ê âàøåìó îò-
ðÿäó, äàæå åñëè îí óæå ïîë-
íîñòüþ óêîìïëåêòîâàí. Òåíü �
ïðåäñòàâèòåëü óíèêàëüíîãî
êëàññà «íèíäçÿ», ñ âûñîêèìè
ïîêàçàòåëÿìè «ñêðûòíîñòü»,
«ðóêîïàøíûé áîé» è «ìåòà-
íèå îðóæèÿ». Ê ñîæàëåíèþ,
îí íå èìååò ñîáñòâåííîãî ãî-
ëîñà è íàîòðåç îòêàçûâàåòñÿ
ïåðåîäåâàòüñÿ è çàëåçàòü â
ïàíöåðêëÿéí. 



SECRET AREA

EASTER EGGS
ENTER THE MATRIX

Èãðà, ñîçäàííàÿ ïî ìîòèâàì êóëüòîâîãî
ôèëüìà áðàòüåâ Âà÷îâñêè, ïîëíà çàãàäîê
è òàéí. ×òîáû îòûñêàòü èõ âñå, âàì ïðè-
äåòñÿ ïðîíèêíóòü â Èíòåðíåò è.... Íåò,
âçëàìûâàòü íè÷åãî íå ïîíàäîáèòñÿ. Âñå
óæå âçëîìàíî. Äî íàñ.
Äàæå åñëè âû îòûùèòå â èãðå âñå êîäû
äîñòóïà ê ïàñõàëüíûì ÿéöàì, âû âðÿä ëè
óçíàåòå, êàê èìè ïðàâèëüíî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè òîëüêî íàìåêíóëè,
÷òî åñòü íåêèé ñàéò, íà êîòîðîì ìîæíî
íàéòè ìíîãî èíòåðåñíîãî. 
Íà ñòðàíèöå http://whatisthematrix.warner-
bros.com/cmp/pillgame_index.html íàõîäèò-
ñÿ ïðîñòåíüêàÿ èãðà, ãäå ïðè õîðîøåé ðå-
àêöèè (èëè æå ñ ïîìîùüþ Gamecheater�a)
ìîæíî ïîëó÷èòü òå êîäû, êîòîðûå íå óäà-
ëîñü äîñòàòü èç èãðû.
Àêòèâèðóþòñÿ ÷èòû íà ñòðàíèöå
http://whatisthematrix.warnerbros.com/cmp/a
ccessTWO.html è âûãëÿäÿò îíè ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì: «geof», «skroce», «darrow»,
«wrong number», «guns», «morpheus»,
«chrysalis», «page168», «page212»,
«page98», «page78», «red».
Ëþáîé èç ýòèõ êîäîâ (áåç êàâû÷åê) îòêðî-
åò äîñòóï ê âîðîõó ðàðèòåòíûõ êàðòèíîê.
Òóò è êîíöåïò-àðòû, è ôîòîãðàôèè ñî ñú-
åìî÷íîé ïëîùàäêè � ñòèëü ìàòðèöû íè ñ
÷åì íå ñïóòàåøü. Îñîáî èíòåðåñíû âñå
÷åòûðå «page», âûáðàâ èõ, âû ñìîæåòå
óâèäåòü îáðûâêè êîìèêñà, ïî êîòîðîìó
ñîçäàâàëñÿ ôèëüì.

Êîä «trinity»
Ýòà êîìàíäà ïîçâîëèò âàì ïîñìîòðåòü
ìàëþñåíüêèé ðîëèê íà flash�å. Íåìíîãî
íàïîìèíàåò çíàìåíèòóþ êàññåòó èç ôèëü-

ìà «Çâîíîê». Ìàòðèöà äëÿ áåäíûõ â
äåéñòâèè.
Êîä «steak»
Çäåñü âñåãî ïîíåìíîãó. Ðîëèê, èíòåðâüþ
è ñêðèíû.
Êîä «deja vu»
Îøèáêà íà ñòðàíèöå. 
Ïðè ïîìîùè êîäîâ «agentbullettime»,
«crash», «Lobby», «mirror mirror», «neobul-
lettime», «sentinel», «Nebuchadnezzar» è
«sentinellarge800x600»
âû ñìîæåòå ïðèêîñíóòüñÿ ê ñâÿòàÿ ñâÿ-
òûõ � ñàìîé ïåðâîé «Ìàòðèöå». Êàæäîå
êîäîâîå ñëîâî çàïóñòèò êîðîòêèé îòðûâîê
èç ôèëüìà. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïîñ-
ëåäíèé âàðèàíò. Òàì «ñâÿòîå» áóäåò åùå
è â õîðîøåì ðàçðåøåíèè.
«Keanu», «carrie», «Laurence», «Tokyo».
Ââîä ýòèõ ÷èòîâ ïîçâîëèò âàì óâèäåòü îò-
ðûâêè öåðåìîíèè íàãðàæäåíèÿ «Ìàòðè-
öû» â ßïîíèè. Âñå àêòåðû ëèøåíû ëþáè-
ìûõ êîæàíîê è ñìîòðÿòñÿ íåâàæíî. Ðèâç
äî íåïðèëè÷èÿ ëîõìàò è ñèëüíî ñìàõèâà-
åò íà Òîìà Êðóçà. Ëîóðåíñà Ôèøáåðíà
âîîáùå íå óçíàòü. Íåáîëüøîé êîíôóç
îæèäàåò àêòåðîâ è â ðîëèêå «carrie».
Êîììåíòèðîâàòü íå áóäåì � ñàìè âñå
óâèäèòå.
Êîä «owen»
Ðîëèê íà òåìó: «Êòî ñêàçàë «Ìÿó»?» Îï-
ðåäåëèòü, ÷òî òàì ìÿóêàåò ýòîò ÷åëîâåê è
êòî îí âîîáùå, êðàéíå ñëîæíî.
Êîä «bill»
Âèäåîðîëèê ñ ïðèÿòíîé ìóçûêîé è êðàñè-
âîé ìîäåëüêîé.
Êîä «site credits»
Íåáîëüøîé ðàññêàç î áðàòüÿõ Âà÷îâñêè è
èõ ñàéòå.
Êîä «redpill»
Ìèíè-ñàéò êîìïàíèè Redpill.
Êîä «ñlassic» 
Ìåíþ ñ ìîíèòîðàìè. Êàæäûé èç íèõ âå-
äåò â ñåêðåòíóþ îáëàñòü ñàéòà.

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè.
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru,  ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!



ÇÀÕÂÀÒ ÃÎÐÎÄÎÂ �
ÑÐÀÆÅÍÈß ÍÀ ÑÓØÅ
×òîáû íà÷àòü ñóõîïóòíóþ áèòâó ñ
âðàæäåáíûì ãîðîäîì, íóæíî ïîäîé-
òè ê íåìó ñ ìîðÿ. ×òîáû íàïàñòü íà
äðóæåñòâåííîå ïîñåëåíèå, âàì íåîá-
õîäèìî âûñàäèòüñÿ íà áåðåã íåïîäà-
ëåêó îò íåãî è ïîäîéòè ê íåìó ïåø-
êîì. Åñëè â âàøåé êîìàíäå äîñòà-
òî÷íî ëþäåé, â ïîÿâèâøåìñÿ ìåíþ
áóäåò îïöèÿ «Attack the town» («Àòà-
êîâàòü ãîðîä») � âûáåðèòå åå.

Ïðàâäà, åñëè ó ïèðàòîâ ÷èñëåííîå
ïðåâîñõîäñòâî, òî âìåñòî ñòðàòåãè-
÷åñêîé ìèíè-èãðû âû ìîæåòå ïî-
ïàñòü â ôåõòîâàëüíóþ � äóýëü ñ êà-
ïèòàíîì ãàðíèçîíà. Íè÷åãî ñëîæíî-
ãî îíà ñîáîé íå ïðåäñòàâëÿåò, ïîý-
òîìó â íàøåì ðóêîâîäñòâå ìû îñòà-
íîâèìñÿ íà âàðèàíòå, êîãäà âàì
ïðèäåòñÿ øòóðìîâàòü ãîðîä, óïðàâ-
ëÿÿ âñåìè âàøèìè ïîäîïå÷íûìè â
ïîõîäîâîì ðåæèìå.
Âàøè âîéñêà áóäóò ñîñòîÿòü èç îä-
íîãî îòðÿäà îôèöåðîâ (officers,
ýëèòíûå âîéñêà) è íåñêîëüêèõ îòðÿ-
äîâ ïèðàòîâ (pirates, îáû÷íàÿ ïåõî-
òà) è áóêàíüåðîâ (buccaneers,
ñòðåëêîâûå ïîäðàçäåëåíèÿ). Öåëü
ìèíè-èãðû � ëèáî çàñòàâèòü ïðî-
òèâíèêà îòñòóïèòü, ëèáî äîáðàòüñÿ
äî âîðîò âðàæåñêîãî ãîðîäà õîòÿ
áû îäíèì èç ñâîèõ ïîäðàçäåëåíèé.
Íèæå ïðèâîäÿòñÿ íåêîòîðûå òàêòè-
÷åñêèå ñîâåòû, êîòîðûå, íàäåþñü,
ïîìîãóò âàì äîáûòü êëþ÷è îò ãîðî-

äà, ãäå äåíüãè ëåæàò, ñ ìèíèìàëü-
íûìè ïîòåðÿìè.
! Áóêàíüåðû � åäèíñòâåííûé âèä

âîéñê â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè,
ñïîñîáíûé ñòðåëÿòü (íà öåëûõ 4
êëåòêè). Îäíàêî â áëèæíåì áîþ
îíè âåñüìà è âåñüìà ñëàáû, ïîý-
òîìó ñòàðàéòåñü âñÿ÷åñêè îáåðå-
ãàòü èõ îò íåïîñðåäñòâåííîãî êîí-
òàêòà ñ âðàãîì.

! Áóêàíüåðû óìåþò ñòðåëÿòü èç
ëåñíîé ÷àùè â òîì ÷èñëå è ïî
âðàãó, íàõîäÿùåìóñÿ â ëåñó (ïðè
ýòîì, ïðàâäà, óðîí óìåíüøàåòñÿ
â äâà ðàçà). Íî îíè íå ìîãóò àòà-
êîâàòü ïðîòèâíèêà, êîòîðûé ñòî-
èò ÇÀ ëåñîì (òî åñòü, ãðóáî ãîâî-
ðÿ, åñëè ïóëÿì ïðèäåòñÿ ïðîëå-
òåòü ÷åðåç «ëåñíóþ» êëåòêó).
Âïðî÷åì, ýòî æå îãðàíè÷åíèå îò-
íîñèòñÿ è ê âðàæåñêèì ñòðåëÿþ-
ùèì þíèòàì. Çàòî ïóëè ñïîêîé-
íî ïðîëåòàþò íàä ãîëîâàìè
«ñâîèõ» îòðÿäîâ, à òàêæå ÷åðåç
òðóäíîïðîõîäèìóþ ìåñòíîñòü.
Ñîáñòâåííî, áóêàíüåðîâ êàê ðàç
ëó÷øå âñåãî ðàñïîëàãàòü òàê,
÷òîáû èõ è îòäåëÿëà îò ïðîòèâ-
íèêîâ òàêàÿ ìåñòíîñòü.

! Ó÷òèòå òàêæå, ÷òî ðàäèóñ îáñòðå-
ëà ó áóêàíüåðîâ ãîðàçäî áîëüøå,
÷åì ó âðàæåñêîé ïåõîòû (4 êëåòêè
ïðîòèâ 2-3). Ñîâåòóåì íà ïîëíóþ
ñèëó èñïîëüçîâàòü ýòî ïðåèìóùå-
ñòâî è áåç íåîáõîäèìîñòè íå ïîä-
õîäèòü ê âðàãó áëèæå, ÷åì íà ìàê-
ñèìàëüíîå ðàññòîÿíèå âûñòðåëà.

! Ëó÷øèé ñïîñîá ïîáåäèòü âðàãà �
îáîéòè åãî ñ ôëàíãîâ èëè ñ òûëà.
Åñëè âû àòàêóåòå ïðîòèâíèêà ñáî-
êó èëè ñçàäè (ñ ëþáîé êëåòêè, êðî-
ìå òðåõ, íàõîäÿùèõñÿ íåïîñðåä-
ñòâåííî ïåðåä íèì), âàø ïîêàçà-
òåëü àòàêè óâåëè÷èâàåòñÿ âäâîå.

! Ïåøèå îòðÿäû ïåðåäâèãàþòñÿ íà
2 êëåòêè, êîííèöà � íà 3. Îäíàêî

õîä ëþáîãî îòðÿäà çàêàí÷èâàåòñÿ
ïðåæäåâðåìåííî, åñëè îí îêàçû-
âàåòñÿ íà «ëåñíîé» êëåòêå. Èñê-
ëþ÷åíèå � èíäåéöû, êîòîðûå,
âîéäÿ â ëåñ, ñðàçó æå ìîãóò ïðî-
äîëæèòü ñâîé õîä. Ñëåäèòå çà íè-
ìè â îáà.

! Åñëè ïåðâûì õîäîì îòðÿä àòàêóåò
è ïîáåæäàåò äðóãîé îòðÿä, òî âîç-
ìîæíîñòü ïåðåäâèíóòü åãî åùå íà
îäíó êëåòêó çàâèñèò îò òîãî, íàñ-
êîëüêî ëåãêî äàëàñü ïîáåäà. Åñëè
áîé áûë ïî÷òè ðàâíûì, õîä çàêàí-
÷èâàåòñÿ. Åñëè æå âðàãà óäàëîñü
ïîáåäèòü ëåãêî (÷àùå âñåãî, ïðè
ôëàíãîâîé àòàêå), âû ìîæåòå ïðî-
äîëæèòü õîä (åñëè, êîíå÷íî, áèòâà
ïðîèñõîäèëà íå â ëåñó).

! Âðàãè ïðåäïî÷èòàþò ñòðåëêîâóþ
àòàêó ðóêîïàøíîé, êðîìå òåõ ñëó-
÷àåâ, êîãäà ó íèõ åñòü âîçìîæ-
íîñòü äîáèòü ñëàáûé îòðÿä èëè
äîáðàòüñÿ äî áóêàíüåðîâ. Ïîýòîìó
ñòàðàéòåñü, ÷òîáû âñå âàøè âîéñ-
êà ïî âîçìîæíîñòè çàêàí÷èâàëè
ñâîé õîä â ëåñó.

! Åñëè âðàæåñêèé îòðÿä íàõîäèòñÿ
â çîíå äîñÿãàåìîñòè êàê ïèðàòîâ,
òàê è áóêàíüåðîâ, âíà÷àëå
îáñòðåëÿéòå åãî, à ïîòîì äîáè-
âàéòå â ðóêîïàøíóþ. ×òîáû âûá-
ðàòü þíèò, ùåëêíèòå ïî íåìó, ëè-
áî íàæèìàéòå Shift-7 (Next unit).

! Êàâàëåðèÿ î÷åíü îïàñíà íà îòêðû-
òûõ ïðîñòðàíñòâàõ � ñòàðàéòåñü
íå ïîäñòàâëÿòü âàøè âîéñêà ïîä
óäàð. Íî åñëè âñàäíèêè àòàêóþò
âàø îòðÿä, íàõîäÿùèéñÿ â ëåñó,
îíè íàíîñÿò çíà÷èòåëüíî ìåíüøèé
óðîí. Øàíñû ïîáåäèòü êàâàëå-
ðèéñêèé îòðÿä, ñòîÿùèé â ëåñó,
òàêæå âåñüìà è âåñüìà âûñîêè.
Åñëè âàì íå óäàñòñÿ çàìàíèòü
êîííèöó â ëåñ, îáñòðåëèâàéòå åå
èçäàëåêà, ëèáî àòàêóéòå ñ òûëà,
ëèáî êîìáèíèðóéòå ýòè àòàêè.

Sid Meier�s Pirates!
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Äâîéíûå çàëïû
Åñëè ííà ââàøåì êêîðàáëå
áîëüøå 225 ïïóøåê, ââû ììî-
æåòå ïïîïðîáîâàòü ââ ááîþ
êîìáèíèðîâàííûå ççàëïû.
Äëÿ ýýòîãî ïïîäîæäèòå, ïïîêà
âñå ääî ååäèíîé ïïóøêè ááó-
äóò ççàðÿæåíû èè ââûáåðèòå
â êêà÷åñòâå ññíàðÿäîâ êêíèï-
ïåëè. ÒÒåïåðü ññòðåëÿéòå ïïî
âðàæåñêîìó êêîðàáëþ èè
ñðàçó ææå ïïåðåêëþ÷àéòåñü
íà îîáû÷íûå ÿÿäðà. ÊÊàíîíè-
ðàì ýýòîé ääîëè ññåêóíäû ááó-
äåò ââïîëíå ääîñòàòî÷íî, èè
âû ïïîðàçèòå ööåëü èè òòåìè,
è ääðóãèìè ááîåïðèïàñàìè.
Ïðàêòèêà ïïîêàçûâàåò, ÷÷òî
òàêîé ììåòîä ããîðàçäî ýýô-
ôåêòèâíåå ïïðî÷èõ.

104 ÏÏÈÐÀÒÀ ÏÏÐÎÒÈÂ 2220 ÑÑÎËÄÀÒ ��
Â ÎÎÁÙÅÌ-ÒÒÎ, ÄÄÅËÎ ÃÃÈÁËÎÅ.

ÂÎÒ ÎÎÍÈ, ÍÍÀØÈ ÌÌÎÐÑÊÈÅ ÎÎÐËÛ.

Ãåéìïëåé èèãðû SSid MMeier�s PPirates! îîòëè÷àåòñÿ ððåäêèì ððàçíîîáðàçèåì. ÇÇäåñü èè òòîðãîâëÿ, èè õõîæäåíèå ïïîä ïïàðó-
ñîì, èè ììîðñêèå ááîè, èè ììíîãî÷èñëåííûå ääóýëè, èè ññóõîïóòíûå ññðàæåíèÿ, èè ääàæå òòàíöû. ÑÑîáñòâåííî, ïïîñëåäíèå
äâà ààñïåêòà èè ÿÿâëÿþòñÿ ääëÿ ììíîãèõ ññàìûìè ññëîæíûìè ââ èèãðå. ÎÎ ííèõ ììû ððàññêàæåì ïïîäðîáíåå, àà òòàêæå ääàäèì
íåñêîëüêî îîáùèõ ññîâåòîâ ïïî ïïðî÷èì èèãðîâûì ììîìåíòàì.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru
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! Àðòèëëåðèÿ � êðåïêèé îðåøåê.
Ïóøêè ñòðåëÿþò íà öåëûõ 8 êëå-
òîê. Ïîñòàðàéòåñü êàê ìîæíî
áûñòðåå ââÿçàòüñÿ ñ êàíîíèðàìè
â ðóêîïàøíóþ, ïðîäâèãàÿñü ïðè
ýòîì âäîëü êðîìêè ëåñà. Ëó÷øå
âñåãî íàïàäàòü íà ïóøêè ñðàçó
íåñêîëüêèìè þíèòàìè, ÷òîáû,
æåðòâóÿ îäíèìè, ïîçâîëèòü äðó-
ãèì ïîäîáðàòüñÿ ê âðàãó.

! Åñëè ïðîòèâíèê ñëèøêîì ñèëåí,
ñîáèðàéòå áîëüøóþ êîìàíäó; îä-
íàêî, â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû
ìîæíî ïîïûòàòüñÿ îñëàáèòü ãàð-
íèçîí, ïðåäëîæèâ ïèðàòàì èëè èí-
äåéöàì èç áëèçëåæàùèõ ñåëåíèé
íàïàñòü íà ãîðîä. Æåëàòåëüíî,
÷òîáû íàáåã çàêîí÷èëñÿ íåóäà÷åé,
òàê êàê â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïèðà-
òû ðàçãðàáÿò áîãàòñòâî, è èíäåé-
öû ðàñïóãàþò íàñåëåíèå, à âîò
ãàðíèçîí, êàê íè ñòðàííî, îñòàíåò-
ñÿ òàêèì æå.

ÄÈÑÊÎ-1660 
Òàíöû ñ ãóáåðíàòîðñêèìè äî÷êàìè
ìíîãèå ñ÷èòàþò ñàìîé ñëîæíîé ìè-
íè-èãðîé â Sid Meier�s Pirates. Ðåà-
ãèðîâàòü íà åëå çàìåòíûå ïîìàõè-
âàíèÿ íåæíîé ðó÷êè ãîðàçäî ñëîæ-
íåå, ÷åì äàæå óâåðòûâàòüñÿ îò ñà-
áåëüíûõ óäàðîâ. Îäíàêî â îòëè÷èå
îò äóýëåé, â òàíöàõ åñòü îïðåäå-
ëåííûå ôèãóðû (ñâîåãî ðîäà «êîì-
áî»), çíàíèå êîòîðûõ ïîìîæåò âàì
äîñòèãíóòü ñëàâû ëó÷øåãî òàíöîðà
ñðåäè ïèðàòîâ è çàâîåâàòü ñåðäöå
êðàñàâèöû.
Íàïîìíþ êëàâèøè óïðàâëåíèÿ:
8 � äâèãàòüñÿ âïåðåä;
4 � äâèãàòüñÿ âëåâî;
6 � äâèãàòüñÿ âïðàâî;
2 � äâèãàòüñÿ íàçàä;
1, 7 � ïîâîðîò íàëåâî;
3, 9 � ïîâîðîò íàïðàâî.
Äâèæåíèå äîëæíî ñëåäîâàòü ñðàçó
çà æåñòîì äåâóøêè (ïðèõîäèòüñÿ íà
ñëåäóþùèé òàêò ìóçûêè ïîñëå æåñ-
òà). Åñëè êíîïêà íàæàòà ñòðîãî âîâ-
ðåìÿ, ãåðîé âûïîëíèò ïà îñîáåííî
ãðàöèîçíî. Åñëè âû íàæìåòå íå òó
êíîïêó èëè âîîáùå ïðîçåâàåòå ìî-
ìåíò, ãåðîé ñïîòêíåòñÿ, è äâèæåíèå
ïîëó÷èòñÿ êîðÿâûì.

ÁÀÇÎÂÛÅ ÔÈÃÓÐÛ ÒÀÍÖÀ
Èç ññòîðîíû ââ ññòîðîíó
4-6-4-6 èëè 6-4-6-4. Îäíî ÷àñòî ñëå-
äóåò çà äðóãèì, òàê ÷òî âìåñòå ïîëó-
÷àåòñÿ íå÷òî âðîäå 4-6-4-6-6-4-6-4.
Ýòî ñðàâíèòåëüíî ïðîñòàÿ ôèãóðà
òàíöà, è íà áîëåå âûñîêèõ óðîâíÿõ
èãðû âñòðå÷àåòñÿ ðåäêî.

Ïðîñòîé ïïèðóýò
1-1-1-1 èëè 3-3-3-3. Åñëè ôèãóðà íà-
÷èíàåòñÿ ñ äâóõ òðîåê èëè ñ äâóõ åäè-
íè÷åê, çíà÷èò, ýòî ïðîñòîé ïèðóýò. 

Ñëîæíûé ïïèðóýò
4-3-4-3-4-3-4-3 èëè 6-1-6-1-6-1-6-1.
Ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êîìáèíàöèþ
ïðåäûäóùèõ äâóõ ôèãóð. Îòäåëüíûå
äâèæåíèÿ ñìåíÿþò äðóã äðóãà â äâà
ðàçà áûñòðåå, ÷åì â ïðîñòîì ïèðóý-
òå. Åñëè âû òîëüêî ÷òî çàêîí÷èëè
äðóãóþ ôèãóðó è áåç ïàóçû ïîëó÷àå-
òå 4 èëè 6, çíà÷èò, ýòî áóäåò íå
ïðîñòîå äâèæåíèå èç ñòîðîíû â ñòî-
ðîíó, à ñëîæíûé ïèðóýò.

Ïðîñòîé øøàã ññ ïïîâîðîòîì
8-1-1-8-1-1. Â ýòîé ôèãóðå ïîâîðîò
âñåãäà ïðîèñõîäèò òîëüêî íàëåâî.
Ïðîñòîé øàã íà÷èíàåòñÿ ïîñëå íå-
áîëüøîé ïàóçû, íî äåëàåòñÿ â óäâî-
åííîì òåìïå, êàê ñëîæíûé ïèðóýò.
Â ñåðåäèíå, ìåæäó 1 è 8, òàêæå åñòü
íåáîëüøàÿ ïàóçà.

Ñëîæíûé øøàã ññ ïïîâîðîòîì
8-2-1-1-2-8-3-3. Êàê è ñëîæíûé ïè-
ðóýò, íà÷èíàåòñÿ áåç ïàóçû ïîñëå
ôèãóðû. Ïî ýòîìó ïðèçíàêó åå
ìîæíî îòëè÷èòü îò ïðîñòîãî øàãà.
Äâèæåíèå âûïîëíÿåòñÿ â óäâîåí-
íîì òåìïå.

Âèðòóîçíûé ïïèðóýò
2-1-2-1-2-1-2-1, èëè áîëåå ñëîæíàÿ
âàðèàöèÿ 7-2-7-8-7-2-7-8. Íà÷èíàåòñÿ
áåç ïàóçû è èäåò â óäâîåííîì òåìïå.
Åñëè âû íå óâåðåíû â ñâîåì õîðåîã-
ðàôè÷åñêîì ìàñòåðñòâå, âàì ìîãóò
ïîìî÷ü, íàïðèìåð, òàêèå ïðåäìåòû,
êàê îïîéêîâûå ñàïîãè (Calfskin
Boots) èëè òóôëè òàíöîðà (Dancing
Slippers). Ýòè ðåäêèå ïðåäìåòû ìîæ-
íî ïðèîáðåñòè ó «òàèíñòâåííûõ íåç-
íàêîìöåâ» èëè â êà÷åñòâå îòêóïà ó
ïðåñòóïíèêîâ, êîòîðûõ âû ïîéìàåòå.
Òàíöåâàëüíàÿ îáóâü «ïðîùàåò» íå-
êîòîðûå îøèáêè â òàíöå, âêëþ÷àÿ òå
ñëó÷àè, êîãäà âû âîîáùå íå íàæàëè
êíîïêó. Íàâûê Wit and Charm (Îáàÿ-
íèå) äåéñòâóåò àíàëîãè÷íûì îáðà-
çîì, íî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âû
âûïîëíèëè õîòü êàêîå-òî äâèæåíèå.
Çàìåòèì, ÷òî åñëè ó âàñ åñòü è íà-
âûê, è ñàïîãè (òóôëè), òî èõ ýôôåêò
ñóììèðóåòñÿ, òî åñòü ïðîöåíò îøè-
áîê ñîêðàòèòñÿ åùå áîëüøå.
Âûÿñíèâ, ÊÀÊ òàíöåâàòü, äàâàéòå
ðàçáåðåìñÿ, ÇÀ×ÅÌ ýòî äåëàòü.
Ñîáñòâåííî, òàíöû � îäíà èç ñîñ-
òàâëÿþùèõ ðîìàíòè÷åñêîãî ìåòà-
ñþæåòà èãðû, êîíå÷íîé öåëüþ êîòî-
ðîãî ÿâëÿåòñÿ æåíèòüáà íà äî÷åðè
îäíîãî èç ãóáåðíàòîðîâ. Íà ïóòè ê
ñâàäåáíîé öåðåìîíèè âàì ïðèäåòñÿ
è ïîòàíöåâàòü, è ïîñðàæàòüñÿ, ïðè
ýòîì êàæäûé âàø óñïåøíûé øàã â
íàïðàâëåíèè ê áðà÷íîìó ëîæó... òî
åñòü, ÿ õîòåë ñêàçàòü, áðàêîñî÷åòà-
íèþ, äàìà âàøåãî ñåðäöà âîçíàã-
ðàæäàåò ëèáî öåííûì ïîäàðêîì,
ëèáî ðàññêàçîì î òîì, ãäå ñêðûâà-
åòñÿ îäèí èç âàøèõ âðàãîâ � áàðîí

Ðàéìîíäî èëè ìàðêèç äå ëà Ìîí-
òàëüáàí. Îòîìñòèòü Ìîíòàëüáàíó �
îñíîâíàÿ öåëü èãðû. À ñ Ðàéìîíäî
íàì ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ öåëûõ 16
ðàç (è 16 ðàç îòïóñòèòü), ÷òîáû ïî
êóñî÷êàì âûïûòàòü ó íåãî, ãäå íàé-
òè ðîäñòâåííèêîâ ãëàâíîãî ãåðîÿ
(ýòî âòîðîé ãëàâíûé êâåñò Pirates!,
ïëîòíî ñâÿçàííûé ñ ïåðâûì).

ÎÁÙÈÅ ÇÀÌÅ×ÀÍÈß
! Åñëè âû çàïóñòèëè èãðó â ïåðâûé

ðàç ïîñëå óñòàíîâêè, âû ïî óìîë-
÷àíèþ íà÷èíàåòå èãðàòü íà óðîâíå
Apprentice ñ íàâûêîì Fencing â
1660 ãîäó, áåç âîçìîæíîñòè âûáî-
ðà. Ïðîñòî íà÷íèòå ñíîâà, åñëè
õîòèòå âûáðàòü óðîâåíü ñëîæíîñ-
òè, ñòàðòîâûé íàâûê è ãîä íà÷àëà
âàøåé ïèðàòñêîé êàðüåðû.

! Îòíîøåíèÿ èãðîêà ñ ïèðàòàìè, èí-
äåéöàìè è ìèññèîíåðàìè â èãðå
íà ñàìîì äåëå íå ìîãóò èçìåíÿòü-
ñÿ � îíè âñåãäà õîðîøèå. Âèäèìî,
ýòîò àñïåêò èãðû áûë â ïîñëåäíèé
ìîìåíò îñòàâëåí çà áîðòîì. Ïîý-
òîìó òàêèå ïðåäìåòû, êàê Golden
Cross (çîëîòîé êðåñò), Sacred Relic
(ñâÿòàÿ ðåëèêâèÿ), Shrunken Head
(ñóøåíàÿ ãîëîâà) è Carved
Shaman Staff (ïîñîõ øàìàíà), êî-
òîðûå äîëæíû óëó÷øàòü âàøè îò-
íîøåíèÿ ñ ìîíàõàìè (ïåðâûå äâà)
èëè èíäåéöàìè (ïîñëåäíèå), íà
äåëå ñîâåðøåííî áåñïîëåçíû. Íå
òðàòüòå íà íèõ ñâîè äåíüãè.

! Âåòðû â Êàðèáñêîì áàññåéíå
âñåãäà äóþò ñëåâà íàïðàâî, ñ âîñ-
òîêà íà çàïàä. Ïîýòîìó â ïðîòèâî-

Áîëüøîé êóø
Êàæäûé ããîä ÈÈñïàíñêèé
Òîðãîâûé ÔÔëîò ññîáèðàåò
ñî ââñåõ êêîëîíèé ááîãàòñòâà
äëÿ îîòïðàâêè èèõ ââ ÑÑòàðûé
Ñâåò. ÄÄóìàþ, ííå ññòîèò
îáúÿñíÿòü, ÷÷òî ääëÿ ïïèðàòà
ýòî ññàìûé ëëàêîìûé êêóñîê
âî ââñåì ÊÊàðèáñêîì ììîðå.
Ïîñëå îîòïðàâêè ììåñòîíà-
õîæäåíèå ýýòîé ýýñêàäðû
âñåãäà ììîæíî óóòî÷íèòü óó
áàðìåíîâ. ÍÍî ââ ääåéñòâè-
òåëüíîñòè ïïðàâèëüíóþ ííà-
âîäêó ââàì ääàñò òòîëüêî
ïåðâûé èèç ííèõ. ÂÂïðî÷åì,
ýòîé èèíôîðìàöèè ááóäåò
âïîëíå ääîñòàòî÷íî, ååñëè
âû ççíàåòå ììàðøðóò ÔÔëîòà.
Îí îîòïðàâëÿåòñÿ èèç ÒÒðèíè-
äàäà ââ ÿÿíâàðå èè ááåðåò êêóðñ
íà ÏÏîðòî ÁÁåëëî, ççàòåì
îòïëûâàåò ííà ññåâåð ââ ÃÃàâà-
íó, àà îîòòóäà óóæå �� ïïðÿìè-
êîì ííà ââîñòîê, ääîñòèãàÿ ââ
äåêàáðå êêðàÿ êêàðòû. ÂÂðåìÿ
íàïàäåíèÿ òòàêæå èèãðàåò
îãðîìíóþ ððîëü. ÀÀòàêîâàâ
êîðàáëè ââ ííà÷àëå ïïóòè, ââû
çàðàáîòàåòå ïïðèìåðíî òòû-
ñÿ÷ó ççîëîòûõ, àà ííà ââûõîäå
èç ÃÃàâàíû ââû ññìîæåòå
«ïîçàèìñòâîâàòü» èèç èèñïà-
íñêîé êêàçíû ááîëåå òòðåõ
òûñÿ÷. ÊÊðîìå òòîãî, ïïèðàòû
ìîãóò ççäîðîâî ïïîòðåïàòü
ôëîò, èè êê êêîíöó ããîäà îîí
ñòàíåò ëëåãêîé ääîáû÷åé,
õîòÿ èè ööåííîñòåé ââ ååãî
òðþìàõ îîñòàíåòñÿ ççíà÷è-
òåëüíî ììåíüøå.

ÍÀ ÍÍÈÇØÈÕ ÓÓÐÎÂÍßÕ ÑÑËÎÆÍÎÑÒÈ ÂÂÍÈÇÓ ÑÑËÅÂÀ
ÏÎßÂËßÞÒÑß ÏÏÎÄÑÊÀÇÊÈ. ÊÊÍÎÏÊÈ ÍÍÓÆÍÎ ÍÍÀÆÈ-
ÌÀÒÜ ÑÑÒÐÎÃÎ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÑÑ ÈÈÕ ÏÏÎßÂËÅÍÈÅÌ.

Î ÏÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎÑÒÈ ÃÃÓÁÅÐÍÀÒÎÐÑÊÈÕ ÄÄÎ×ÅÊ ËËÓ×ØÅ ÑÑÓÄÈÒÜ ÏÏÎ ÑÑÎÏÐÎÂÎÄÈÒÅËÜÍÎÌÓ ÒÒÅÊÑÒÓ...
×ÅÌ ÊÊÐÀÑÈÂÅÅ ÄÄÅÂÓØÊÀ, ÒÒÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÎÎ×ÊÎÂ ÑÑËÀÂÛ ÌÌÛ ÁÁÓÄÅÌ ÏÏÎËÓ×ÀÒÜ, ÊÊÐÓÒß ÑÑ ÍÍÅÉ ÐÐÎÌÀÍ.

ÂÀÌ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÍÍÓÆÍÎ! 



ïîëîæíîì íàïðàâëåíèè ðåêîìåí-
äóåòñÿ ïåðåäâèãàòüñÿ ãàëñàìè,
çèãçàãîîáðàçíî, ëèáî èñïîëüçóÿ
ïîïóòíûå îáëàêà/òó÷è.

! Ïðè ìîðñêîì ñðàæåíèè âçàèìíîå
ðàñïîëîæåíèå âàøèõ êîðàáëåé áó-
äåò òàêèì æå, êàê è ïðè âñòðå÷å
íà ãëîáàëüíîé êàðòå. Ñòàðàéòåñü
çàõîäèòü ñ íàâåòðåííîé ñòîðîíû,
÷òîáû âàì íóæíî áûëî äâèãàòüñÿ
ïî âåòðó.

! Ñî âðåìåíåì âàø ïåðñîíàæ ñòà-
ðååò, è åãî ôåõòîâàëüíûå ñïî-
ñîáíîñòè óõóäøàþòñÿ. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, ñõâàòêè ñ áîññàìè ïî
ïðîøåñòâèè 15-20 èãðîâûõ ëåò
áóäóò ãîðàçäî áîëåå òðóäíûìè,
òàê ÷òî ñòàðàéòåñü íå çàòÿãèâàòü
ïðîöåññ.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ÷åì ïîçæå âû ïî-
áåäèòå çíàìåíèòîãî ïèðàòà, òåì

áîëüøèé êóø âû ìîæåòå çà ýòî ïî-
ëó÷èòü � ôëèáóñòüåðû áåç äåëà íå
ñèäÿò, è èõ áîãàòñòâî ðàñòåò ñî âðå-
ìåíåì. Ýòî íåñïðàâåäëèâî òîëüêî â
îòíîøåíèè ìàðêèçà äå ëà Ìîíòàëü-
áàíà � íàãðàäà çà ïîáåäó íàä íèì
ïîñòîÿííà (õîòÿ è î÷åíü, î÷åíü âû-
ñîêà), òàê ÷òî íå äîæèäàéòåñü òîãî
ìîìåíòà, êîãäà âàø ãåðîé áóäåò
áëèçîê ê ïèðàòñêîé ïåíñèè. ×òîáû
îòòÿíóòü ïðèõîä ñòàðîñòè è ïîòåðþ
çäîðîâüÿ, èñïîëüçóéòå ïðåäìåòû
Medicinal Herbs (ëå÷åáíûå òðàâû) è
Indian Mystic Salve (òàèíñòâåííàÿ
ìàçü èíäåéöåâ) èëè âîçüìèòå â íà-
÷àëå èãðû íàâûê Medicine.

! Óñïåõ â ôåõòîâàëüíîì ïîåäèíêå
çàâèñèò íå òîëüêî îò âàøåé áûñò-
ðîòû ðåàêöèè, íî è îò ïîëîæåíèÿ
èíäèêàòîðà Advantage (ïðåèìóùå-
ñòâî). Åñëè áèòâà ïðîèñõîäèò ìåæ-
äó êîðàáëÿìè, òî ïðåèìóùåñòâî
ñêëîíÿåòñÿ â ñòîðîíó òîãî, íà ÷üåé
ñòîðîíå ñðàæàåòñÿ áîëüøå ëþäåé. 

Åñëè ó âàñ 20 ìàòðîñîâ, à ó ïðî-
òèâíèêà 100, âàøè øàíñû çàìåòíî
ïàäàþò � ïðîòèâíèê ïðîñòî ñòàíî-
âèòñÿ íàñòîëüêî áûñòðûì, ÷òî âû
ôèçè÷åñêè íå óñïååòå ïàðèðîâàòü
åãî àòàêè. ×òîáû íåìíîãî ñäâè-
íóòü Advantage â ñâîþ ñòîðîíó, âû
ìîæåòå ïîïðîáîâàòü ïîäðàçíèòü
ïðîòèâíèêà (êëàâèøà 6). 

Sid Meier�s Pirates!ÒÀÊÒÈÊÀ 
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Êîðàáëü Ðàçìåð Ìàíåâðåííîñòü Òèï Ñêîðîñòü Êîìàíäà Ïóøêè Ãðóçîïîäúåìíîñòü
War CCanoe íåáîëüøîé î÷åíü ââûñîêàÿ òîðãîâûé î÷åíü ââûñîêàÿ 50 8 20
Pinnace íåáîëüøîé î÷åíü ââûñîêàÿ òîðãîâûé î÷åíü ââûñîêàÿ 60 10 25
Mail RRunner íåáîëüøîé î÷åíü ââûñîêàÿ òîðãîâûé î÷åíü ââûñîêàÿ 80 12 30
Coastal BBarque ñðåäíèé âûñîêàÿ òîðãîâûé íèçêàÿ 75 12 60
Barque ñðåäíèé âûñîêàÿ òîðãîâûé íèçêàÿ 100 16 70
Ocean BBarque ñðåäíèé âûñîêàÿ òîðãîâûé íèçêàÿ 125 16 80
Fluyt ñðåäíèé íèçêàÿ òîðãîâûé î÷åíü ííèçêàÿ 50 8 80
Large FFluyt ñðåäíèé íèçêàÿ òîðãîâûé î÷åíü ííèçêàÿ 75 12 100
West IIndiaman ñðåäíèé î÷åíü ííèçêàÿ òîðãîâûé î÷åíü ííèçêàÿ 100 16 120
Merchantman áîëüøîé î÷åíü ííèçêàÿ òîðãîâûé íèçêàÿ 125 16 100
Large MMerchantman áîëüøîé î÷åíü ííèçêàÿ òîðãîâûé íèçêàÿ 125 20 120
East IIndiaman áîëüøîé î÷åíü ííèçêàÿ òîðãîâûé íèçêàÿ 150 20 140
Trade GGalleon áîëüøîé î÷åíü ííèçêàÿ òîðãîâûé î÷åíü ííèçêàÿ 100 20 120
Royal GGalleon áîëüøîé î÷åíü ííèçêàÿ òîðãîâûé î÷åíü ííèçêàÿ 150 32 130
Treasure GGalleon áîëüøîé î÷åíü ííèçêàÿ òîðãîâûé î÷åíü ííèçêàÿ 200 40 140
Sloop íåáîëüøîé âûñîêàÿ âîåííûé âûñîêàÿ 75 12 40
Sloop oof WWar íåáîëüøîé âûñîêàÿ âîåííûé âûñîêàÿ 100 16 50
Royal SSloop íåáîëüøîé âûñîêàÿ âîåííûé âûñîêàÿ 125 20 60
Brigantine ñðåäíèé ñðåäíÿÿ âîåííûé ñðåäíÿÿ 125 20 60
Brig ñðåäíèé ñðåäíÿÿ âîåííûé ñðåäíÿÿ 150 24 70
Brig oof WWar ñðåäíèé ñðåäíÿÿ âîåííûé ñðåäíÿÿ 200 32 80
Fast GGalleon áîëüøîé íèçêàÿ âîåííûé íèçêàÿ 160 24 80
War GGalleon áîëüøîé íèçêàÿ âîåííûé íèçêàÿ 200 32 90
Flag GGalleon áîëüøîé íèçêàÿ âîåííûé íèçêàÿ 250 40 100
Frigate áîëüøîé íèçêàÿ âîåííûé âûñîêàÿ 200 32 80
Large FFrigate áîëüøîé íèçêàÿ âîåííûé âûñîêàÿ 250 40 90
Ship oof tthe LLine áîëüøîé íèçêàÿ âîåííûé âûñîêàÿ 300 48 100

ÒÀÁËÈÖÀ ÎÑÍÎÂÍÛÕ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊ ÊÎÐÀÁËÅÉ

ÇÀÕÎÄÈÌ ÏÏÎ ÂÂÅÒÐÓ. 

ËÓ×ØÅ ÑÑÐÀÆÀÒÜÑß ÍÍÀ ÇÇÀÊÀÒÅ
ÄÍß, ××ÅÌ ÍÍÀ ÇÇÀÊÀÒÅ ËËÅÒ. 

ÂÛÁÎÐ ÎÎÐÓÆÈß ÒÒÀÊÆÅ ÈÈÌÅÅÒ ÇÇÍÀ×ÅÍÈÅ. ÐÐÀÏÈÐÀ
(RAPIER) ÏÏÎÄÕÎÄÈÒ ÄÄËß ÁÁÛÑÒÐÛÕ ÀÀÒÀÊ, ØØÏÀÃÀ
(LONGSWORD) �� ÄÄËß ÁÁÛÑÒÐÛÕ ÇÇÀÙÈÒÍÛÕ ÄÄÂÈÆÅ-
ÍÈÉ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÀÀÁÎÐÄÀÆÍÀß ÑÑÀÁËß ((CUTLASS) �� ÑÑÁÀËÀÍ-
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ÁÅÑÏËÀÒÍÛÉ
ÊÀÒÀËÎÃ GAMEPOST 

ÏÎÌÎÆÅÒ ÑÄÅËÀÒÜ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÂÛÁÎÐ

èíäåêñ ããîðîä óóëèöà 

äîì êêîðïóñ êêâàðòèðà ôèî

ÎÎÒÒÏÏÐÐÀÀÂÂÜÜ ÊÊÓÓÏÏÎÎÍÍ ÏÏÎÎ ÀÀÄÄÐÐÅÅÑÑÓÓ:: 101000, ÌÌîñêâà, ÃÃëàâÏî÷òàìï, àà/ÿ 6652, GGamePost

Áîëåå 1100 
ñàìûõ ëëó÷øèõ 
èãð ññ îîïèñàíè-
ÿìè 

Âñå èèãðîâûå
ïðèñòàâêè èè 
ïåðèôåðèÿ 
ê ííèì

Ïðåäìåòû îîäåæ-
äû èè ýýêñêëþçèâ-
íûå ààêññåñóàðû 
èç êêîëëåêöèè 
«Òîâàðû
â CCòèëå ÕÕ»

** *

ÇÀÏÎËÍÈÒÅ ÀÍÊÅÒÓ

ÍÅÇÍÀÍÈÅ
ÎÃÐÀÍÈ×ÈÂÀÅÒ ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈÅ
ÏÎ ÈÃÐÎÂÛÌ ÏÐÎÑÒÎÐÀÌ?

ÝÒÎ ÍÅ ÑÒÐÀØÍÎ, ÏÎÒÎÌÓ ×ÒÎ ÅÑÒÜ
ÊÀÒÀËÎÃ GAMEPOST

GIFT SHOP

GBA

GAMECUBE

XBOX

PS2

PC

! !



ÀÔÃÀÍÈÑÒÀÍ, ÍÀ×ÀËÎ
Î÷åíü õî÷åòñÿ íàçâàòü ýòó ìèññèþ
ýëåìåíòàðíîé, íî ÿ âñå æå âîçäåð-
æóñü. Õîòÿ áû â ïàìÿòü î äåñÿòêå
ïîïûòîê åå ïðîéòè. Â íåé âàì
ïðåäñòîèò íàó÷èòüñÿ îñíîâàì óï-
ðàâëåíèÿ è ïîïðîñòó ïðèâûêíóòü ê
íåîáû÷íîìó ðåæèìó èãðû. Ïåðâûé
õîä íà êàðòå � ðàññòàíîâêà áîéöîâ.
Ïîñêîëüêó â ýòîé ìèññèè âûáèðàòü
íå èç ÷åãî, ñìåëî æìèòå «Go». Òå-
ïåðü ïðèêàæèòå ñíàéïåðó ñåñòü çà
êàìíåì è «ñíÿòü» äâóõ ìîäæàõåäîâ
â ïîëå âèäèìîñòè. Øòóðìîâèêàì
æå íåîáõîäèìî ïðîêðàñòüñÿ ê ïîëî-
ãîìó ñêëîíó. Ïðèâûêàéòå � ýòî íàè-
áîëåå ýôôåêòèâíûé ìåòîä ïåðåä-
âèæåíèÿ. Ïî ïóòè ñîëäàòû íåïðå-
ìåííî óíè÷òîæàò íåñêîëüêî âðàãîâ.
Êàê òîëüêî îíè âûéäóò íà ïîçèöèþ,
ïðèêàæèòå èì íàáëþäàòü çà ôëàí-
ãàìè, óêàçàâ òî÷íî íà èêîíêè âðà-
ãîâ. Òåïåðü ïðîñòî æäèòå, âåäü àòà-
êîâàòü ïåðâûì ñíèçó � ÷èñòîé âîäû
ñàìîóáèéñòâî. Êîãäà ïðîòèâíèêè
áóäóò óáèòû, ïðîñòî âçáèðàéòåñü
ââåðõ è ðàññòðåëÿéòå îñòàâøèõñÿ
ìîäæàõåäîâ â ñïèíó.

ÏËÅÍÍÛÅ
Íàäî ïðèçíàòü, ýòó ìèññèþ íåâîç-
ìîæíî ïðîéòè íàñêîêîì, êàê áû
õîðîøî âû íè èãðàëè. Çäåñü íåîá-
õîäèìî çíàòü ïîçèöèþ è ìàðøðóò
êàæäîãî ìîäæàõåäà, âåäü îäíî íå-
âåðíîå äåéñòâèå ìîæåò ïðèâåñòè ê
ïðîâàëó. Ãëàâíîå, ýêèïèðóéòå ñîë-
äàò êàê õîòèòå, íî äàéòå îäíîìó èç
íèõ äâå «ÐÃÍ» è ÷åòûðå «ÐÃÎ».
Ãðàíàòû � ëó÷øåå îðóæèå â èãðå è
çàëîã óñïåõà â ýòîì çàäàíèè. Ïðî-
õîäèòü åãî ðåêîìåíäóþ îäíèì
ñíàéïåðîì è äâóìÿ øòóðìîâèêàìè.
Â íà÷àëå íîâîèñïå÷åííûé ãðåíà-
äåð êèäàåò îáû÷íóþ ãðàíàòó â äîì

è â áîëüøîé êàìåíü ïîáëèçîñòè
(ñìîòðèòå ñõåìó). Çàòåì âñÿ ãðóï-
ïà äîëæíà âçÿòü ïîä êîíòðîëü
ñïóñê ñ ãîðû � íå èçìåíÿéòå ïîçè-
öèè, ïîêà òðè ìîäæàõåäà íå áóäóò
ìåðòâû. Ïîòîì âñåì áîéöàì íåîá-
õîäèìî (â ðåæèìå «íå ñòðåëÿòü»!)
çàïîëçòè íà áëèæàéøèé ïðèãîðîê
è îòòóäà, ïîëó÷èâ êîíêðåòíûå öå-
ëè, «ñíÿòü» ïîäîøåäøèõ êîíâîè-
ðîâ. Òåïåðü äåëî çà ìàëûì. «Ãðå-
íàäåð» äîëæåí ïî êðîìêå êàðòû
çàáåæàòü â ðàçðóøåííîå çäàíèå
íà þãå àóëà. Çàòåì íàêðûòü âåñü
ïîñåëîê ãðàíàòàìè. Êàê òîëüêî ÷à-
ñîâîé ó ÿìû áóäåò óáèò, ìèññèÿ
çàâåðøèòñÿ. 
È íè â êîåì ñëó÷àå íå âñòóïàéòå â
áîé ñ ãîðíûì àóëîì! Ïîâåðüòå, òàì
íå çðÿ íàðèñîâàí ÷åðåï.

ÇÀÏÀÄÍß
Ïîíÿòèå «ñòåëñ» â èãðå äîâîëüíî
ðàñïëûâ÷àòî. È ãëàâíàÿ òðóäíîñòü â
ïðîõîæäåíèè ìèññèè � íàéòè ìåñò-
íîñòü, ãäå ìîæíî ñïîêîéíî «øó-
ìåòü». Åäèíñòâåííîå ïîäõîäÿùåå
ìåñòî � çîíà «1». Èìåÿ â êîìàíäå
øåñòåðûõ áîéöîâ, äîñòàòî÷íî ïîñòà-
âèòü èõ ïî òðè ÷åëîâåêà ñïèíîé ê
ñïèíå. Íà ÷åòûðåõ ïîäîøåäøèõ ìîä-
æàõåäîâ îáû÷íî äîñòàòî÷íî äâóõ
ãðàíàò, íî èõ ïî âîçìîæíîñòè ëó÷øå
ñýêîíîìèòü.
Òåïåðü ó âàñ åñòü îêîëî äåñÿòè
õîäîâ íà ïîäãîòîâêó çàñàäû. Îðãà-
íèçîâàòü åå ìîæíî äåñÿòêîì ðàç-
íûõ ñïîñîáîâ. Íàïðèìåð, â öåíòðå

êàðòû, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Â
ýòîì ñëó÷àå ìîæíî áóäåò óíè÷òî-
æèòü ïðàêòè÷åñêè âåñü êîíâîé
òðåìÿ ãðàíàòàìè, íå âûõîäÿ èç óê-
ðûòèÿ íà ïîçèöèè «2». Ãëàâíàÿ çà-
äà÷à, òåì íå ìåíåå, ïåðåêðûòü ïó-
òè ê îòñòóïëåíèþ, ïîýòîìó íà òî÷-
êå «3» îáÿçàòåëüíî äîëæíû çà-
ëå÷ü ñíàéïåðû.

ÄÎÐÎÃÀ Â ÃÐÎÇÍÛÉ
Âåëèêîëåïíàÿ ìèññèÿ ñ îãðîìíîé
ñâîáîäîé äåéñòâèé. Äëÿ ïðîõîæäå-
íèÿ íóæíî î÷åíü, î÷åíü ìíîãî ãðà-
íàò «ÐÃÍ» è äâà òîëêîâûõ ñíàéïå-
ðà. È íå ñòîèò æàäíî íàáðàñûâàòü-
ñÿ íà íîâåíüêèå «ÀÍ-94». Øòóðìî-
âèêè è ñ «ÀÊÌ» îòëè÷íî ñïðàâÿòñÿ.
ß áû ðåêîìåíäîâàë íå ëåçòü íà ëè-
íèþ îãíÿ è ðàññòàâèòü áîéöîâ îêî-
ëî «ÓÀÇà». Ïåðâîî÷åðåäíàÿ çàäà-
÷à � óíè÷òîæèòü äâóõ ñíàéïåðîâ
âðàãà (òî÷êè «4» è «5»). Èíà÷å íå-
ìèíóåìî ïîãèáíåò íåñêîëüêî øòóð-
ìîâèêîâ.
Çàïîìíèòå � â êàæäîå îêíî íà êàðòå
äîëæíà çàëåòåòü âàøà ãðàíàòà. Äëÿ
ýòîãî ëó÷øå âñåãî ñòîÿòü â 20 ìåò-
ðàõ îò íåãî ïîä òðèäöàòèãðàäóñíûì
óãëîì ê ñòåíå � âíå äîñÿãàåìîñòè
âðàæåñêîãî îãíÿ. Â êðàéíåì ñëó÷àå,
âñåãäà ìîæíî ñåñòü ñòðîãî íàïðîòèâ
äâåðíîãî ïðîåìà è æäàòü, ïîêà ïîÿ-
âèòñÿ ïðîòèâíèê. Õîòÿ ýòî è çàéìåò
óéìó âðåìåíè. Äåéñòâóÿ ïî ýòîé ñõå-
ìå, ïðîéòè ìèññèþ íå ñîñòàâèò òðó-
äà. Íî ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå íà
ñëåäóþùèå çîíû: 

Àëüôà: Àíòèòåððîð

Àëüôà: ÀíòèòåððîðÒÀÊÒÈÊÀ 

Òàêòèêà
â äâóõ ñëîâàõ

! Ïåðâûì ääåëîì ââûó÷èòå
ãîðÿ÷èå êêëàâèøè èèëè
èãðà ïïðåâðàòèòñÿ ââ ììó-
÷åíèå.

! Íèêîãäà ííå ëëåçüòå ííà
ðîæîí ññàìè, ååñëè ååñòü
âîçìîæíîñòü ääîæäàòü-
ñÿ ààòàêè ïïðîòèâíèêà.

! Ïåðåäâèãàéòåñü ââ îîñ-
íîâíîì êêðàäó÷èñü.
Ïðîñòàÿ õõîäüáà îîïàñíà,
áåã �� òòåì ááîëåå. ÀÀ
ïîëçêîì ññîëäàò ââðÿä ëëè
îáãîíèò èè ÷÷åðåïàõó.

! Ãðàíàòû �� ëëó÷øåå îîðó-
æèå ââ èèãðå èè ååäèíñòâåí-
íàÿ ââîçìîæíîñòü ýýô-
ôåêòèâíî øøòóðìîâàòü
çäàíèÿ. 

! Èñïîëüçóéòå ««ÐÃÎ»
òîëüêî èèç óóêðûòèé.
Èíà÷å ääàæå ïïðè ììàêñè-
ìàëüíîé ääàëüíîñòè
áðîñêà, îîíà ììîæåò
óíè÷òîæèòü ïïîëîâèíó
âàøåãî îîòðÿäà.

! Ñíàéïåðîâ ññòîèò ööåíèòü
íå ççà òòî÷íîñòü, àà ççà êêà-
ìóôëÿæ �� êêëþ÷åâîé
ïðåäìåò ââ èèãðå. ÍÍåêîòî-
ðûå ììèññèè ííåâîçìîæ-
íî ïïðîéòè ááåç õõîðîøèõ
ñíàéïåðñêèõ ííàâûêîâ.

! Íå ááîéòåñü îîòäàâàòü ííå-
ëåïûå ïïðèêàçû �� ññîëäà-
òû ññ ëëåãêîñòüþ ááåãàþò
ïî îîòâåñíûì ññêàëàì. 

! Íè ããðàíàòû, ííè ããðàíàòî-
ìåòû ííå ññïîñîáíû ïïðî-
áèâàòü ññòåíû. ÅÅäèí-
ñòâåííîå îîòíîñèòåëüíî
ýôôåêòèâíîå îîðóæèå
äëÿ òòàêèõ ààòàê �� ððåàê-
òèâíûé îîãíåìåò
«Øìåëü».

! Êîãäà ïïîãèáàþò ääâîå
ëó÷øèõ ááîéöîâ, ññòîèò
äåéñòâèòåëüíî ííà÷àòü
èãðó ññíà÷àëà �� ííàâûêè
âñå-òòàêè ííàìíîãî ââàæ-
íåå ââîîðóæåíèÿ.

Ïðàêòè÷åñêè êêàæäàÿ èèç ììèññèé îîòëè÷àåòñÿ ññâîèì ññòèëåì èè òòàêòèêîé ïïðîõîæäåíèÿ. ÕÕîðîøî ííàó÷èòüñÿ èèãðàòü
â ««Àëüôó: ÀÀíòèòåððîð» ììîæíî, ëëèøü îîäîëåâ èèõ ââñå, ââ ÷÷åì ììû èè ïïîñòàðàåìñÿ ââàì ïïîìî÷ü.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru
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Àëüôà: Àíòèòåððîð ÒÀÊÒÈÊÀ 
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1 ïðèìåðíî íà âòîðîé ìèíóòå èãðû
çà äîìîì ïîÿâÿòñÿ òðîå áîåâè-
êîâ. Ëó÷øå æäàòü èõ çàðàíåå.

2 èäåàëüíàÿ ïîçèöèÿ äëÿ ìåòàíèÿ
ãðàíàò. Õîðîøåíüêî ïðèöåëèâ-
øèñü, ìîæíî óíè÷òîæàòü äàæå
âðàãîâ, ñòîÿùèõ íà ñòîðîíå ôà-
ñàäà. 

3 äîðîãó íåîáõîäèìî ïåðåõîäèòü
âíèìàòåëüíî, ïîñìîòðåâ ïî ñòî-
ðîíàì, ïîìíèòå? Òàê âîò íå çà-
áóäüòå ðàçîáðàòüñÿ ñ ýòèì íàåì-
íèêîì.

ÁËÎÊÏÎÑÒ Â ÃÐÎÇÍÎÌ
Ñàìàÿ ÷òî íè íà åñòü «ìÿñíàÿ» ìèñ-
ñèÿ � åäèíñòâåííàÿ â èãðå. Ëó÷øå
âñåãî çàäåéñòâîâàòü äâóõ ñíàéïå-
ðîâ, äâóõ øòóðìîâèêîâ ñ ëåãêèì
îðóæèåì è ãðàíàòàìè è äâóõ � ñ ïó-
ëåìåòàìè. Óíè÷òîæèòü îáîðîíó âðà-
ãà íåîáõîäèìî ìàêñèìàëüíî áûñò-
ðî, âåäü ñêîðî ïðèäåò íàñòîÿùàÿ
àðìèÿ íàåìíèêîâ è íàäî óñïåòü
ïîäãîòîâèòñÿ. Âñå ïðåäåëüíî ïðîñ-
òî � îäíà ãðóïïà îãèáàåò äîì, çàêè-
äûâàÿ åãî ãðàíàòàìè, äðóãàÿ � ïðî-
õîäèò íåìíîãî âïåðåä ïî êàíàâå è...
ïðàâèëüíî, øâûðÿåò ãðàíàòû íàïðà-

âî è íàëåâî. Íå çàáûâàéòå ïðî îê-
íà! Ñòðåëêè íàõîäÿòñÿ íà âòîðîì è
òðåòüåì ýòàæàõ. 
Ëþáîé, çíàþùèé õîòü ÷òî-òî î òàê-
òèêå, ñðàçó ïðåäëîæèò çàíÿòü îáî-
ðîíó íà êðûøå äîìà. È áóäåò àáñî-
ëþòíî ïðàâ. Âîò òîëüêî âûêóðèòü ñ
ëåñòíèöû ïîñëåäíåãî áîåâèêà ìíå
òàê è íå óäàëîñü. Ìîæåò ó âàñ ïîëó-
÷èòñÿ? Åñòü è åùå îäèí ïðèåì, ñðà-
áàòûâàþùèé ïðàêòè÷åñêè âñåãäà.
Ñíàéïåðû çàíèìàþò ïîçèöèè â äî-
ìèêå íà âûñîòå («1»), ïóëåìåò÷èêè �
â òðàâå ïðÿìî ïîä íèìè. Îäèí àâòî-
ìàò÷èê îòïðàâëÿåòñÿ íà áëîêïîñò

(«2») � ìàëî ëè ÷åãî. À âîò äðóãîé
áîåö (ñ ãðàíàòàìè) ïðîñòî ïðÿ÷åòñÿ
çà òðàíñôîðìàòîðíîé áóäêîé («3»). 
Êàê òîëüêî íà÷íåòñÿ àòàêà, îí «íà
ñëóõ» çàáðîñàåò âñþ ãðóïïó áîåâè-
êîâ «ÐÃÎ» (èìåííî èìè, à íå
«ÐÃÍ») è âûäâèíåòñÿ ê äðóãîé, ÷òî-
áû ïîäîéòè ñ ôëàíãà. Âòîðàÿ ãðóï-
ïà áóäåò ïðèêîâàíà ê çåìëå ïóëå-
ìåòíûì îãíåì, è ðàññòðåëÿòü åå íå
ñîñòàâèò òðóäà. Ñòîèò ëè è ãîâî-
ðèòü, ÷òî ðîëü ãåðîÿ-ãðåíàäåðà ëó÷-
øå ïðèáåðå÷ü äëÿ ëþáèìîãî áîéöà.

ÀÐÕÛÇ:
ÒÐÅÍÈÐÎÂÎ×ÍÛÉ ËÀÃÅÐÜ
×åñòíî ãîâîðÿ, íà ýòó ìèññèþ ÿ
ïîòðàòèë òðè äíÿ è ñìîã ïðîéòè
òîëüêî äîâîëüíî íåîáû÷íûì ìåòî-
äîì. Â òåîðèè çäåñü ïðåäïîëàãà-
ëàñü ñòåëñ-îïåðàöèÿ, íî îñóùåñò-
âèòü åå ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.
Öåëü � ñíÿòü äâîèõ ÷àñîâûõ ñ äîðî-
ãè, îäíîãî ñ ïðèãîðêà (ñî ñòîðîíû
ëàãåðÿ) è áåç ëèøíåãî øóìà çàõâà-

Çâàíèå Ñòîèìîñòü ââ îî÷êàõ
Ðÿäîâîé 0
Åôðåéòîð 0
Ìë. ññåðæàíò 0
Ñåðæàíò 0
Ñò. ññåðæàíò 0
Ëåéòåíàíò 0
Ñò. ëëåéòåíàíò 240
Êàïèòàí 450
Ìàéîð 700
Ïîäïîëêîâíèê 1100

ÏÎ×ÅÌ ÇÂÅÇÄÎ×ÊÈ?

ÝÒÎÃÎ ÑÑÍÀÉÏÅÐÀ ÍÍÀÄÎ ««ÑÍßÒÜ» ÏÏÅÐ-
ÂÛÌ ÆÆÅ ÕÕÎÄÎÌ ÈÈËÈ ÁÁÓÄÅÒ ÕÕÓÄÎ.

ÝÒÎÒ ÏÏÀÐÅÍÜ ÇÇÀÐÀÁÎÒÀÅÒ ÑÑÅÉ×ÀÑ
ÎÏÛÒÀ ÁÁÎËÜØÅ, ××ÅÌ ÇÇÀ ÂÂÑÞ ÂÂÎÉÍÓ.

ÌÈÑÑÈß ««ÇÀÏÀÄÍß»

ÌÈÑÑÈß ««ÄÎÐÎÃÀ ÂÂ ÃÃÐÎÇÍÛÉ» Îòäåë êàäðîâ

! Â ëëþáîé îîïåðàöèè ññëå-
äóåò èèñïîëüçîâàòü ììàê-
ñèìàëüíîå êêîëè÷åñòâî
áîéöîâ. ÄÄàæå ååñëè èèì
íå ääîñòàíåòñÿ îîðóæèÿ èè
âñå îîíè ïïðîëåæàò ââ êêóñ-
òàõ, ííåìíîãî îîïûòà èè
âîçìîæíîñòü îîòõâàòèòü
ìåäàëü îîíè ââñå ððàâíî
ïîëó÷àò.

! Ñîëäàòû ììîãóò ññ ëëåã-
êîñòüþ ììåíÿòü ññïåöèà-
ëèçàöèþ �� îîíà ââûáèðà-
åòñÿ ààâòîìàòè÷åñêè, èèñ-
õîäÿ èèç ííàèëó÷øèõ õõà-
ðàêòåðèñòèê ááîéöà.

! Ëó÷øå ïïðîêà÷èâàòü
äâóõ-òòðåõ ïïîä÷èíåííûõ,
à îîñòàëüíûõ èèñïîëüçî-
âàòü êêàê ïïðèêðûòèå èè
ïóøå÷íîå ììÿñî. ÇÇâó÷èò,
êîíå÷íî, ääèêî, ííî ííà
äåëå �� îî÷åíü ýýôôåê-
òèâíî.

! Ãðàíàòîìåò÷èêè �� îîäíè
èç ññàìûõ ääîðîãèõ èè
áåñïîëåçíûõ ááîéöîâ.
Êàæäûé ââûñòðåë ççàíè-
ìàåò óóéìó ââðåìåíè èè
î÷åíü ððåäêî ääîñòèãàåò
öåëè.

ÕÎÐÎØÈÉ ÑÑÍÀÉÏÅÐ ÌÌÎÆÅÒ ÇÇÀ-
ËÅ×Ü ÂÂ ÄÄÂÓÕ ØØÀÃÀÕ ÎÎÒ ÂÂÐÀÃÀ.



òèòü ñòàðûé äçîò. Ó ìåíÿ áûëè ïðî-
êà÷àííûå ñíàéïåðû, ñòîïðîöåíòíûé
êàìóôëÿæ è «ÂÀËû» ñ îïòèêîé. Íî
áîéöîâ âñå ðàâíî çàìå÷àëè äîçîð-
íûå, è áîåâèêè óñïåâàëè ñêðûòüñÿ.
Ê òîìó æå óïðàâëåíèå íå ïîçâîëÿåò
íàì àòàêîâàòü âðàãîâ âûáîðî÷íî
(äî òîãî êàê îíè ïîÿâÿòñÿ â çîíå
âèäèìîñòè), ÷òî äåëàåò òàêóþ îïå-
ðàöèþ ïðîñòî íåâîçìîæíîé. Åñëè ó
âàñ âñå ïîëó÷èëîñü, ÷åðêíèòå ïèñü-
ìî � ÿ äî ñèõ ïîð â íåäîóìåíèè.
Ìîé âàðèàíò øòóðìà íå îòëè÷àåòñÿ
óòîí÷åííîñòüþ èëè òàêòè÷åñêèìè íî-
âàöèÿìè � âñå î÷åíü ïðîñòî, åñëè íå
ñêàçàòü � áàíàëüíî. Îðàâà øòóðìî-
âèêîâ â îñàäíûõ áðîíåæèëåòàõ îòï-
ðàâëÿåòñÿ â ëîáîâóþ àòàêó, à äâîå
ãðàíàòîìåò÷èêîâ ïûòàþòñÿ ïîä øó-
ìîê äîáåæàòü äî ëàãåðÿ ïðîòèâíèêà
è ñäåëàòü ïî äâà âûñòðåëà èç «Øìå-
ëÿ». Ïðèçíàòüñÿ, ìíîãîå çäåñü çàâè-
ñèò îò óäà÷è, íî äðóãèõ âàðèàíòîâ ÿ
íàéòè íå ñìîã, êàþñü.

ÎÁÎÐÎÍÀ ÄÅÐÅÂÍÈ
Ïîñëå Àðõûçà âñå ìèññèè íà÷èíàþò
êàçàòüñÿ ïðîñòûìè. Âî-ïåðâûõ, ïîòî-
ìó ÷òî ìû äåéñòâèòåëüíî íàó÷èëèñü
âîåâàòü, à âî-âòîðûõ, îíè äåéñòâè-
òåëüíî ïðîñòûå. Îáîðîíÿòü äåðåâ-
íþ � ïðîùå ïðîñòîãî, îñîáåííî êîã-
äà âðàã óïðÿìî ëåçåò ïîä ñíàéïåðñ-
êèé îãîíü ïî òîíêîìó ìîñòèêó. Ñëîæ-
íî ëèøü çàõâàòèòü åå, íî âû âåäü
ïîìíèòå? Ìíîãî, î÷åíü ìíîãî ãðà-
íàò... À òàê êàê æäàòü ïîäìîãè ïðè-
äåòñÿ öåëûõ 10 ìèíóò, íåïëîõî áû
çàïàñòèñü è ïàòðîíàìè.

ÇÀ×ÈÑÒÊÀ
Ìèññèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ êðàéíå íåâû-
ãîäíîé ïîçèöèè � êàê íè êðóòè,
ïðèäåòñÿ ïåðåéòè ìîñòèê è ïî-
ïàñòü ïîä ïëîòíûé îãîíü áîåâèêîâ.
Ëó÷øå âñåãî ñðàçó æå îòâåñòè îò-
ðÿä çà õîëì è, äîéäÿ äî ñàìîé ìå-
÷åòè, çàíÿòü ãîñïîäñòâóþùóþ íà
ìåñòíîñòè âûñîòó. Íî ïîëîâèíå îò-
ðÿäà âñå æå ïðèäåòñÿ óéòè íà ïðà-
âûé ôëàíã � ñïàñàòü âíóòðåííèå
âîéñêà. Ñàìûé ïðîñòîé (íî íåãó-
ìàííûé) âàðèàíò � âûñòàâèòü äâóõ

áîéöîâ âïåðåä è ïîä èõ ïðèêðûòè-
åì ðàçâåñòè îòðÿä ïî ôëàíãàì,
ïðåäâàðèòåëüíî çàïðåòèâ èì ñòðå-
ëÿòü. À äàëüøå... Âñå êàê îáû÷íî.
Êàê îòâåòñòâåííûå ïî÷òàëüîíû,
äîñòàâëÿåì ãðàíàòó â êàæäûé äîì.
Çà÷èñòêà. Ðóòèíà.

ÍÅÈÇÁÅÆÍÎÅ
Ýòî ïîñëåäíÿÿ «èñòîðè÷åñêàÿ» ìèñ-
ñèÿ, òàê ÷òî ñîâåòóþ îòîðâàòüñÿ ïî
ïîëíîé ïðîãðàììå. Âîçüìèòå òðåõ-
÷åòûðåõ ëó÷øèõ áîéöîâ è îñíàñòèòå
èõ ïî ïîñëåäíåìó ñëîâó òåõíèêè. Íå
çàáóäüòå äàòü êàæäîìó èç íèõ ìàñê-
õàëàò. Ìèññèÿ îêàçûâàåòñÿ óäèâè-
òåëüíî ïðîñòîé, à ýëèòíûé ñíàéïåð �
íå òàêèì óæ è ãðîçíûì. Ãëàâíîå,
äâèãàòüñÿ ñòðîãî ïî êðîìêå êàðòû.
Òàê è âðàãîâ ìåíüøå, è çäàíèÿ ñêðû-
âàþò âàñ îò ëèøíèõ ãëàç. Íóæíî
óáèòü ýìèðà? Èäåì è óáèâàåì. Ìû
óæå íàó÷èëèñü èãðàòü. 

ÒÎ, ×ÅÃÎ ÍÅ ÁÛËÎ...
Ýòîãî, êîíå÷íî, íå áûëî. Íî ìû íà
âñÿêèé ñëó÷àé ðàññêàæåì, êàê èìåí-
íî ýòîãî íå áûëî. Íî÷íàÿ îïåðàöèÿ �
íàñòîÿùàÿ ìå÷òà ñíàéïåðà. Ïðÿòêè â
òåíè, ìàêñèìàëüíûé êàìóôëÿæ, àê-
êóðàòíûé îòñòðåë ÷àñîâûõ. Ìèññèþ
ìîæíî ïðîõîäèòü ñíîâà è ñíîâà äå-
ñÿòîê ðàç. Ïðàâäà, ñëîæíåå îò ýòîãî
îíà íå ñòàíåò. Ó÷èòûâàÿ óìåíèå áîé-
öîâ êàðàáêàòüñÿ ïî îòâåñíûì ñêà-
ëàì, ñàìûé ïðîñòîé ïóòü ê ýìèññàðó
� ïðÿìîé. Äîñòàòî÷íî ïîäîéòè ëèøü
íà ïÿòüäåñÿò ìåòðîâ, ÷òîáû çàêîí-
÷èòü êàìïàíèþ. Âû âåäü âçÿëè ñ ñî-
áîé îáîðîíèòåëüíûå ãðàíàòû? 

Àëüôà: ÀíòèòåððîðÒÀÊÒÈÊÀ 
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Òðåíèðîâêà/ðåçóëüòàò Ñòîèìîñòü Ëîâêîñòü Ïîäâèæíîñòü Òî÷íîñòü Êàìóôëÿæ Áåççâó÷íîñòü Ñèëà Âíèìàíèå Îñâåäîìëåííîñòü Ðàñ÷åòëèâîñòü
Ñòðåëüáèùå 400 5 0 10 0 0 0 0 0 0
Ïîëåâûå óó÷åíèÿ 400 0 0 0 0 0 0 10 10 10
Ìàðø-ááðîñîê 600 10 10 0 0 0 5 0 0 0
Øòóðì-òòðåíèíã 500 0 5 0 0 10 5 10 0 0
Êóðñ ññíàéïåðà 500 0 0 10 10 0 0 0 10 0
Ñàïåðíîå ääåëî 400 10 0 0 0 0 0 10 10 0

ÒßÆÅËÎ Â Ó×ÅÍÈÈ...

ÑÍÀÉÏÅÐÛ, ÊÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ, ÍÍÀ
ÊËÞ×ÅÂÛÕ ÌÌÅÑÒÀÕ.

ÒÀÊÀß ÑÑÈÒÓÀÖÈß ÍÍÅÄÎÏÓÑÒÈÌÀ. ÓÓ
ÊÀÆÄÎÃÎ ÄÄÎËÆÍÀ ÁÁÛÒÜ ÑÑÂÎß ÖÖÅËÜ!

È ÏÏÎ×ÅÌÓ ÒÒÎËÜÊÎ ÝÝÒÎ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍ-
ÍÀß ÍÍÎ×ÍÀß ÎÎÏÅÐÀÖÈß....

ÌÀÐØÐÓÒ ÒÒÀÊ ÆÆÅ ÏÏÐÎÑÒ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÅÍ.

ÌÈÑÑÈß ««ÁËÎÊÏÎÑÒ ÂÂ ÃÃÐÎÇÍÎÌ»



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

×åì ááîëüøå,
òåì ääåøåâëå!

*

SSiidd MMeeiieerr''ss PPiirraatteess
LLiimmiitteedd EEddiittiioonn 

$79,99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: 
JJuummpp ttoo LLiigghhttssppeeeedd

$55,99

SSiimmss 22

$22,99

DDaarrkk AAggee ooff CCaammeelloott::
CCaattaaccoommbbss 

$59,99

HHaallff-LLiiffee 22

$23,99

VVaammppiirree:: The
Masquerade - BBloodlines

$79,99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ* *

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$79,99

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
6600 DDaayy PPrree-PPaaiidd CCaarrdd 

$59,99 

FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: CChhaaiinnss
ooff PPrroommaatthhiiaa EExxppaannssiioonn 

$55,99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79,99

NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd
UUnnddeerrggrroouunndd 22

$22,99

UUllttiimmaa OOnnlliinnee:: 
SSaammuurraaii EEmmppiirree

$59,99



ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

test_lab (test_lab@gameland.ru)
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«ÁÐÎÍÅÂÈ×ÎÊ»
ÎÒ APPLE

CD-ïðèâîäû äàâíî äîñòèãëè ñâîåãî ñêîðîñòíîãî ïðåäåëà è óøëè â
ïðîøëîå, à òåïåðü ðåêîðäû ñòàâÿò óæå DVD-ðåçàêè. Ïðè÷åì íå
îáû÷íûå, à ñïîñîáíûå ïðîæèãàòü äâóõñëîéíûå áîëâàíêè. Ïðåññ-
ðåëèçû î íîâèíêàõ ïàäàþò â íàøè ïî÷òîâûå ÿùèêè ÷óòü ëè íå
åæå÷àñíî, î÷åðåäíîãî ðåêîðäñìåíà ïðåäñòàâèëà Gigabyte. Ýòî
ìîäåëü GO-W1616A, ïîääåðæèâàþùàÿ çàïèñü DVD+/-R íîñèòåëåé
íà ñêîðîñòè 16Õ. Ñ äâóõñëîéíûìè áîëâàíêàìè ïðèâîä «äðóæèò»
íà 4Õ, ÷òî òîæå ÿâëÿåòñÿ âåñüìà íåïëîõèì ïîêàçàòåëåì. Ðåêîðä
æå ýòîé íîâèíêè çàêëþ÷àåòñÿ â ñêîðîñòè ðàáîòû ñ DVD+RW äèñ-
êàìè � îíà ñîñòàâëÿåò 8Õ è 6Õ äëÿ DVD-RW.
Íå áóäåì óòâåðæäàòü, ÷òî Gigabyte GO-
W1616A åäèíñòâåííàÿ ìîäåëü, îáëàäàþ-
ùàÿ òàêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè, íî êàê
ìèíèìóì � îäíà èç ñàìûõ áûñòðûõ. Åå
ïðîäàæè äîëæíû íà÷àòüñÿ óæå â ñàìîå
áëèæàéøåå âðåìÿ, â òîì
÷èñëå è â Ðîññèè. 

ÑÊÎÐÎÏÈÑÀÒÅËÜ ÎÒ GIGABYTE

ASUS W3000: ÍÎÓÒÁÓÊ
ÁÈÇÍÅÑ-ÊËÀÑÑÀ
È ÍÅ ÒÎËÜÊÎ

Êîìïàíèÿ Intel îáúÿâèëà î âûïóñêå ìîáèëüíîé ïëàòôîðìû íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Ðàçóìååòñÿ, ðå÷ü
èäåò î äîëãîæäàííîé Sonoma, ÿâëÿþùåéñÿ ìîäèôèêàöèåé Centrino. Èñïîëüçóåìûé â íåé ñèñòåì-
íûé ÷èïñåò (ðàíåå èçâåñòíûé ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì Alviso) âûïîëíåí íà áàçå íàñòîëüíîãî i915
è ïîääåðæèâàåò øèíó äàííûõ PCI Express, îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü ñòàíäàðòà DDR2, èíòåðôåéñ
Serial ATA è ïðîöåññîðû Pentium M ñ ÷àñòîòîé ñèñòåìíîé øèíû 533 ÌÃö. Èç èíòåãðèðîâàííûõ
óñòðîéñòâ ñòîèò îòìåòèòü îáíîâëåííûé ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð Intel Graphics Media Accelerator
900, 7.1-çâóêîâîé êîäåê ñ ïîääåðæêîé òåõíîëîãèè High Definition Audio è áåñïðîâîäíîé ñåòåâîé
àäàïòåð. Äðóãîé èíòåðåñíîé îñîáåííîñòüþ íîóòáóêîâ íà îñíîâå Intel Sonoma ñòàíåò âîçìîæíîñòü
ñìåíû ãðàôè÷åñêîãî àäàïòåðà (èíòåðôåéñ MXM � ðàçðàáîòêà êîìïàíèè NVIDIA).
Î ïðîèçâîäñòâå ìîáèëüíûõ êîìïüþòåðîâ íà íîâîé ïëàòôîðìå îò Intel îáúÿâèëè áîëüøèíñòâî
ïðîèçâîäèòåëåé, âêëþ÷àÿ òàêèå ôèðìû, êàê Toshiba, ASUS, HP è äðóãèå. 
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ÑËÅÄÓÞÙÅÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ ÍÎÓÒÁÓÊÎÂ ÍÅ ÇÀ ÃÎÐÀÌÈ

Â áëèæàéøåì áóäóùåì íîâûå MP3-
ïëååðû íà îñíîâå æåñòêîãî äèñêà îò
êîìïàíèè Apple ñåðèè iPod áóäóò îñ-
íàùàòüñÿ ôèðìåííîé òåõíîëîãèåé,
çàùèùàþùåé âèí÷åñòåð âî âðåìÿ
ïàäåíèÿ. Èíæåíåðû êîìïàíèè ñîç-
äàëè ñïåöèàëüíûé ìèíèàòþðíûé
äàò÷èê, èçìåðÿþùèé âåðòèêàëüíîå
óñêîðåíèå. Åñëè ïîëüçîâàòåëü èìåë
íåîñòîðîæíîñòü óðîíèòü äîðîãîñòîÿ-
ùèé äåâàéñ, òî çà ñ÷èòàííûå äîëè
ñåêóíäû æåñòêèé äèñê áóäåò îñòà-
íîâëåí. Ýòî ïîçâîëèò åìó âûäåð-
æàòü ïàäåíèå ñ äîñòàòî÷íî áîëüøîé

âûñîòû è íå ïîêðûòüñÿ
ïðè ýòîì ñîò-
íÿìè áýä-
áëîêîâ (òî
åñòü ó÷àñòêîâ,
íà êîòîðûå èí-
ôîðìàöèÿ çà-
ïèñàíà áûòü
óæå íå ìîæåò, à
ïðè ïîïûòêå
÷òåíèÿ íå èñê-
ëþ÷åíî çàâèñà-
íèå ïëååðà).
Äàííàÿ òåõíîëî-
ãèÿ âåñüìà âîñò-
ðåáîâàíà ðûíêîì,
òàê êàê öèôðîâûå

óñòðîéñòâà âñå óìåíüøàþòñÿ â ðàç-
ìåðàõ è âûðîíèòü èõ ìîæåò ëþáîé
÷åëîâåê. 

Áåçîïàñíîñòü ïëååðîâ
çíà÷èòåëüíî âîçðîñëà

Íîâèíêà îò ASUS ïîä íàçâàíèåì W3000
ïðîñòî íå ñìîæåò íå ïðèâëå÷ü âíèìàíèÿ
îáåñïå÷åííûõ ëþäåé, êîòîðûì âàæíà íå
ñòîëüêî íà÷èíêà êîìïüþòåðà, ñêîëüêî åãî
âíåøíèé âèä. W3000 ïðèòÿãèâàåò âçîð àíòðà-
öèòîâî-÷åðíîé ïîâåðõíîñòüþ è òîíêîé îêàí-
òîâêîé ñòàëüíîãî öâåòà ïî áîêàì. Íîóòáóê
ïîñòðîåí íà îñíîâå ïëàòôîðìû Intel Centrino,
åãî ñåðäöåì ÿâëÿåòñÿ ìîùíûé ïðîöåññîð
Pentium M 2.0 ÃÃö, à äîâåðøàþò êàðòèíó � ãè-
ãàáàéò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè è ATI Radeon
9700Â â êà÷åñòâå âñòðîåííîãî ãðàôè÷åñêîãî
àäàïòåðà. Òðóäíî ñêàçàòü, êîìó áîëüøå ïî-
äîéäåò ýòà ìîäåëü: ïðåóñïåâàþùåìó áèçíåñ-
ìåíó, êîòîðîìó íåîáõîäèì «çíàêîâûé» ëýï-
òîï, ëèáî ýñòåòó, æåëàþùåìó ïðèîáðåñòè
åùå îäíó ñòèëüíóþ âåùèöó â ñâîé äîì. Â ëþ-
áîì ñëó÷àå, çà ñòèëüíûå âåùè ïðèíÿòî ïëà-
òèòü ëèøíèå äåíüãè. Ïðåäïîëîæèòåëüíî, òî-
ïîâàÿ êîíôèãóðàöèÿ ýòîé ìîäåëè îáîéäåòñÿ
ïîòåíöèàëüíîìó ïîêóïàòåëþ â $2500.

ÑÊÎÐÎÑÒÍÀß ÍÎÂÈÍÊÀ VIEWSONIC
Â ñêîðîì âðåìåíè â ðîññèéñêîé ðîçíèöå íà÷íóòñÿ ïðîäàæè íîâèíêè îò êîìïàíèè ViewSonic: æèäêîêðèñòàë-
ëè÷åñêîãî ìîíèòîðà VP171, âðåìÿ îòêëèêà ìàòðèöû êîòîðîãî ñîñòàâëÿåò âñåãî 8 ìñ. Äèàãîíàëü ýêðàíà ýòîé
ìîäåëè 17 äþéìîâ, ÷òî äåëàåò åå îòëè÷íûì âûáîðîì äëÿ àêòèâíûõ ãåéìåðîâ, îáëàäàþùèõ ìîùíûìè êîìïü-
þòåðàìè, ãäå ëèøíèå ìèëëèñåêóíäû îòêëèêà âïîëíå ìîãóò ñêàçàòüñÿ íà êà÷åñòâå îòîáðàæåíèÿ êàðòèíêè.
Ñòîèò òàêæå îòìåòèòü, ÷òî ViewSonic VP171 õàðàêòåðèçóåòñÿ è íåïëîõèìè ïàðàìåòðàìè êîíòðàñòíîñòè
(500:1) è ÿðêîñòè (300 êä/ì2). Ìîäåëü ñåðåáðèñòîãî öâåòà ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò ñåðòèôèêàòó áåçîïàñíîñ-
òè ÒÑÎ�03, à ÷åðíîãî � ÒÑÎ�99. Äåëî â òîì, ÷òî ïðè ïåðåðàáîòêå òåìíîé ïëàñòìàññû, ïðîèñõîäèò çàãðÿçíå-
íèå îêðóæàþùåé ñðåäû, ÷åãî ñîâðåìåííûå åâðîïåéñêèå ñòàíäàðòû íå äîïóñêàþò.

Ëèíåéêà êîìïàêòíûõ öèôðîâûõ ïëååðîâ
Creative ïîïîëíèëàñü íîâèíêîé ïîä íàçâà-
íèåì MuVo 200. Îíà èñïîëüçóåò â êà÷åñòâå
îñíîâíîãî íîñèòåëÿ ôëýø-ïàìÿòü è ïðåäñòàâëåíà âåðñèÿ-
ìè îáúåìîì 128 Ìáàéò, 256 Ìáàéò, 512 Ìáàéò è 1 Ãáàéò.
Âíåøíå MuVo 200, âîçìîæíî, è íå äîòÿãèâàåò äî òîïîâûõ
ðåøåíèé îò Creative, çàòî ìíîãèì ïîëüçîâàòåëÿì íàâåðíÿ-
êà ïîíðàâèòñÿ öåííèê, êîòîðûé îíè â ñêîðîì óæå âðåìåíè
ñìîãóò óâèäåòü ðÿäîì ñ ïëååðîì íà ïîëêàõ áîëüøèíñòâà
ðîññèéñêèõ ìàãàçèíîâ. Ïî äàííûì êîìïàíèè-ïðîèçâîäèòå-
ëÿ, ñòîèìîñòü ðàçëè÷íûõ âåðñèé íîâèíêè áóäåò òàêîâà:
128 Ìáàéò � $120; 256 Ìáàéò � $147; 512 Ìáàéò � $199;
1 Ãáàéò � $253 

CREATIVE MUVO 200:
ÌÈÍÈÌÓÌ ÃÀÁÀÐÈÒÎÂ,
ÌÀÊÑÈÌÓÌ ÔÓÍÊÖÈÉ



Âåñüìà íåîáû÷íûì ãàäæåòîì
íàìåðåíà ïîðàäîâàòü ïîëüçî-
âàòåëåé Logitech. Â ñêîðîì
âðåìåíè îæèäàåòñÿ ïîÿâëå-
íèå ñâîåîáðàçíîé «óêàçêè» �
êîìïàêòíîãî ïóëüòà äèñòàí-
öèîííîãî óïðàâëåíèÿ, «çàòî-
÷åííîãî» ïîä îïåðàöèîííóþ
ñèñòåìó Microsoft Windows
XP Media Center Edition. Ñ
åãî ïîìîùüþ ïîëüçîâàòåëü
ìîæåò óïðàâëÿòü ïðîèãðû-
âàíèåì àóäèî- è âèäåîôàé-
ëîâ, ñîñòàâëÿòü ïëåé-ëèñòû
èç âñåãî èìåþùåãîñÿ íà
æåñòêîì äèñêå è ñìåííûõ
íîñèòåëÿõ öèôðîâîãî êîí-
òåíòà, à òàêæå ïðîâîäèòü
ïðåçåíòàöèè. À êîãäà
âðåìÿ ïîñëåäíèõ îãðàíè-
÷åíî, òî óëîæèòüñÿ â
ñðîê ïîìîæåò âñòðîåí-
íûé òàéìåð ñ âèáðîç-
âîíêîì. È åñëè ýòà
ôóíêöèÿ äîñòàòî÷íî
ñïåöèôè÷íà, òî ïðåâðà-
òèòü ñâîé ÏÊ â ïîëíî-
öåííûé ìóëüòèìåäèà-
öåíòð íàâåðíÿêà çàõî-
òÿò ìíîãèå.

Ïî âñåé âèäèìîñòè, ðûíîê æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ïàíåëåé îæèäàåò íåáîëüøàÿ ðåâîëþ-
öèÿ. Êîìïàíèÿ Samsung îáúÿâèëà î âûïóñêå ïëàñòèêîâîãî 5-äþéìîâîãî äèñïëåÿ, ïðåä-
íàçíà÷åííîãî äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ïåðåíîñíûõ óñòðîéñòâàõ, âðîäå òåëåôîíîâ, ÊÏÊ è ñàá-
íîóòáóêîâ. Ïëàñòèê, â îòëè÷èå îò ñòåêëà, ìîæåò ñâîáîäíî èçãèáàòüñÿ è ïðèíèìàòü ëþáóþ
ôîðìó, ÷òî ðàçâÿæåò ðóêè äèçàéíåðàì è èíæåíåðàì, à ìû ïîëó÷èì íå îäèí äåñÿòîê ñà-
ìûõ ðàçíîîáðàçíûõ è íåîáû÷íûõ ìîäåëåé ïîðòàòèâíîé òåõíèêè.
Ïîëó÷èâøèéñÿ ó Samsung îáðàçåö èìååò qSVGA ðàçðåøåíèå â 100 ïèêñåëåé íà äþéì.
Ó÷èòûâàÿ òàêæå, ÷òî ñàìà êîìïàíèÿ ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç êðóïíåéøèõ ïðîèçâîäèòåëåé ðàç-
ëè÷íûõ ýëåêòðîííûõ óñòðîéñòâ, â ñàìîì áëèæàéøåì áóäóùåì ìîæíî îæèäàòü ïåðâûõ
àíîíñîâ ìîäåëåé ñ ïðèìåíåíèåì ïëàñòèêîâûõ ÆÊ-äèñïëååâ.

ÏËÀÑÒÈÊÎÂÛÉ ÌÈÍÈ-ÄÈÑÏËÅÉ ÌÍÎÃÎÔÓÍÊÖÈÎÍÀËÜÍÀß
«ÓÊÀÇÊÀ» ÎÒ LOGITECH

ÍÎÂÎÑÒÈ 

ÒÐÈÎ ÎÒ PHILIPS
Ñðàçó íåñêîëüêî íîâûõ ìóëüòèìå-
äèéíûõ ðåøåíèé ñ ïîääåðæêîé ôîðìà-
òà SA-CD (Super Audio CD) ïðåäñòàâèëà
êîìïàíèÿ Philips. Ïåðâîé íîâèíêîé ñòàë ñòèëüíûé DVD-
ïðîèãðûâàòåëü DVP720SA, êîòîðûé, êàê ñîîáùàåòñÿ,
êðîìå SA-CD ïîääåðæèâàåò ôîðìàòû Dolby Digital è
Dolby Pro Logic II. Òàêæå Philips àíîíñèðîâàëà äîìàø-

íèé êèíîòåàòð
LX8300SA, â ñîñòàâ êîòîðîãî, ïî-

ìèìî DVD-ïëååðà, âõîäèò è ïîëíûé íàáîð àêóñòèêè
äëÿ ðåàëèçàöèè øåñòèêàíàëüíîãî ðåæèìà çâó÷àíèÿ.
Âäîáàâîê ê LX8300SA êîìïàíèÿ ïðåäñòàâèëà åùå îäèí
6.1-äîìàøíèé êèíîòåàòð, LX3900SA, ñ ïîääåðæêîé SA-
CD, Dolby Digital è DTS.

«Ãèáêàÿ» ðåâîëþöèÿ îò Samsung

Îëåã Òðîôèìåíêî
Àíäðåé Ñóíêèí Ïåòð Ïåðóíîâ



ÁÁ åñïðîâîäíûå òåõíîëî-
ãèè óæå äîñòàòî÷íî
ïðî÷íî âîøëè â ïîâ-

ñåäíåâíóþ êîìïüþòåðíóþ
æèçíü. Íî âîò âûáðàòü ñðåäè
ïðåäëàãàåìûõ ðàçëè÷íûìè
ôèðìàìè âàðèàíòîâ íå÷òî,
ïîäõîäÿùåå èìåííî âàì, ñòà-
ëî äîñòàòî÷íî ñëîæíî. Ìû ðå-
øèëè íåìíîãî îáëåã÷èòü âàøó
çàäà÷ó, âçÿâ äëÿ òåñòà íåñ-
êîëüêî ãîòîâûõ ðåøåíèé îò
îäíîãî ïðîèçâîäèòåëÿ. Âñå
êîìïëåêòû ïîïàäàþò ïîä êà-
òåãîðèþ SOHO-óñòðîéñòâ
(SOHO � Small Office Home
Office) ñ ñóììàðíîé öåíîé îä-
íîãî íàáîðà äî $150.

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß
Íà äàííûé ìîìåíò íàèáîëåå
ðàñïðîñòðàíåííûì è àêòóàëü-
íûì ñðåäè ñòàíäàðòîâ áåñï-
ðîâîäíîé ñâÿçè ÿâëÿåòñÿ IEEE
802.11g. Äâà äðóãèõ ñòàíäàð-
òà ìåíåå ïîïóëÿðíû: IEEE
802.11b óæå óñòàðåë â ñèëó
ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè âñåãî
â 11 Ìáèò/ñ, à 802.11a íå ïî-
ëó÷èë øèðîêîãî ðàñïðîñòðà-
íåíèÿ èç-çà òåõíîëîãè÷åñêèõ
îñîáåííîñòåé. Âñå ïðåäñòàâ-
ëåííûå ñåãîäíÿ â îáçîðå óñò-
ðîéñòâà ïîääåðæèâàþò èí-
ôîðìàöèîííóþ ïëîòíîñòü ñèã-
íàëà â 54 Ìáèò/ñ (÷òî ñîîòâå-
òñòâóåò Wi-Fi ñ èíäåêñîì IEEE

802.11g) è ïðèòîì îáðàòíî
ñîâìåñòèìû ñ áîëåå ðàííèì è
ìåäëåííûì IEEE 802.11b.
Ìíîãèå ïðîèçâîäèòåëè íå
ñòàëè äîâîëüñòâîâàòüñÿ ïðåä-
ëîæåííîé Èíæåíåðíûì êîìè-
òåòîì ìàêñèìàëüíîé ñêî-
ðîñòüþ è ðàçðàáîòàëè
ñîáñòâåííûå òåõíîëîãèè, ïîç-
âîëÿþùèå ïîâûñèòü ñêîðîñòü
îáìåíà äàííûìè â äâà ðàçà,
îäíàêî â îñíîâå èõ èçîáðåòå-
íèé ëåæèò âñå òîò æå 802.11g.
Ñòîèò îòìåòèòü òàêæå, ÷òî â
èäåàëå ìàêñèìàëüíîå ðàññòî-

ÿíèå, íà êîòîðîì ãàðàíòèðóåò-
ñÿ ñòàáèëüíàÿ ðàáîòà, ñîñòàâ-
ëÿåò ïîðÿäêà 100 ìåòðîâ (òî
åñòü êàê è â ñåòè, ïîñòðîåííîé
ñ èñïîëüçîâàíèåì âèòîé ïà-
ðû). Íà äåëå æå òàêîå áûâà-
åò ðåäêî, è èç-çà ïîñòîÿííî
ïðèñóòñòâóþùèõ â àòìîñôå-
ðå ïîìåõ ïðè ðàçíîñå Wi-Fi-
óñòðîéñòâ äàæå íà ïîëîâèíó
ïðèâåäåííîé âûøå äèñòàí-
öèè, çíà÷èòåëüíî ñíèæàåòñÿ
êà÷åñòâî ñèãíàëà.
Ôóíêöèîíèðîâàíèå áåñïðî-
âîäíîé ñåòè âîçìîæíî ïî

äâóì ñõåìàì: 1) ñ èñïîëüçî-
âàíèåì òî÷êè äîñòóïà (AP �
Access Point); 2) â íåçàâèñè-
ìîì ðåæèìå (AdHoc). Îáå
ýòèõ êîíôèãóðàöèè èìåþò
ñâîè ïëþñû è ìèíóñû, îäíàêî
èõ ðàññìîòðåíèå âûõîäèò çà
ðàìêè ñòàòüè. Äëÿ òåñòà æå
áûë âûáðàí ïåðâûé òèï ïîäê-
ëþ÷åíèÿ, äëÿ êîòîðîãî òðåáó-
þòñÿ êàê ìèíèìóì äâà óñò-
ðîéñòâà � ñåòåâàÿ ïëàòà è
ñîáñòâåííî òî÷êà äîñòóïà.
Áîëüøèíñòâî äàæå ñîâðå-
ìåííûõ èãð â ìíîãîïîëüçîâà-

ÆÅËÅÇÎ ÎÁÇÎÐÍÛÉ ÒÅÑÒ WI-FI ÑÂßÇÎÊ

test_lab (test_lab@gameland.ru)

Ïî ñåòè áåç ïðîâîäîâ. Òåñòèðóåì 4 Wi-Fi ñâÿçêè.

Ñåðâåðíûé êîìïüþòåð 
(Desktop), ñ âûõîäîì
â Èíòåðíåò
Ïðîöåññîð:
AMD Athlon XP 1800+,
1.57 ÃÃö
Ïàìÿòü:
384 Ìáàéò,
DDR PC 2700
Âèäåîêàðòà:
nVidia GeForce 5200,
128 Ìáàéò
Ñåòåâàÿ êàðòà:
VIA Rhine II
Fast Ethernet Adapter
ÎÑ:
Microsoft Windows XP
Professional Corp, SP2

Ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ
(Notebook)
Ìîäåëü:
LG LS50-GURL
Ïðîöåññîð:
Intel Pentium IV
Mobile 1.7 ÃÃö
Âèäåîêàðòà:
ATi Mobility
Radeon 9600, 64 Ìáàéò
Ñåòåâàÿ êàðòà:
3Com 3C920
ÎÑ:
Windows XP
Home RU SP2

Òåñòîâûé ñòåíä

Ñåãîäíÿ óó ííàñ ííåîáû÷íûé òòåñò: ììû ððåøèëè èèçó÷èòü ííåñêîëüêî êêîìïëåêòîâ óóñòðîéñòâ, ïïðèç-
âàííûõ ââçàèìîäåéñòâîâàòü ääðóã ññ ääðóãîì. ÍÍà ëëàáîðàòîðíîì ññòîëå îîêàçàëèñü ÷÷åòûðå ááåñï-
ðîâîäíûå ïïàðû: òòî÷êà ääîñòóïà èè ññåòåâàÿ ïïëàòà, ññëóæàùèå ääëÿ îîðãàíèçàöèè êêîìïüþòåðíûõ
ñåòåé èè ññâÿçè ììåæäó îîòäåëüíûìè êêîìïîíåíòàìè. ÅÅñòåñòâåííî, îîöåíèòü ååå êêà÷åñòâî èè ááûëî
íàøåé îîñíîâíîé ççàäà÷åé. ÏÏîëó÷åííûå ððåçóëüòàòû ââïîëíå îîæèäàåìû, îîäíàêî ííå ââî ââñåõ
ñëó÷àÿõ ççàÿâëåííàÿ ññêîðîñòü èèì ññîîòâåòñòâîâàëà. ÈÈòàê, ïïîäâåäåì èèòîãè ýýòîãî ííåáîëüøîãî
èññëåäîâàíèÿ.

U.S. Robotics D-Link Gigabyte ASUS 
USR805430 + USR805420 DWL-2100AP + DWL-G520 GN-A17GU + GN-WPEAG WL-330g + WL-167g

Íîìèíàëüíàÿ ïðîïóñêíàÿ ñïîñîáíîñòü, Ìáèò/ñ 54 54/108 (turbo) 54/108 (full duplex) 54
Ïîääåðæèâàåìûå ñòàíäàðòû IEEE 802.11 b, g b, g, g+ b, g, super g b, g
Íàëè÷èå âíåøíåé àíòåííû åñòü åñòü åñòü åñòü
Ñîåäèíåíèå ñ êîìïüþòåðîì (AP) RJ-45 RJ-45 RJ-45/ RJ-45 + USB
Èíòåðôåéñ ïîäêëþ÷åíèÿ (ñåòåâàÿ ïëàòà) USB2.0 PCI2.2 PCI PCI
Ñàéò ïðîèçâîäèòåëÿ hhttttpp::////wwwwww..uussrr..ccoomm hhttttpp::////wwwwww..ddlliinnkk..rruu hhttttpp::////wwwwww..ggiiggaabbyyttee..rruu hhttttpp::////wwwwww..aassuussccoomm..rruu

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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tteesstt__llaabb ââûûððààææààååòò ááëëààããîîääààðð-
ííîîññòòüü ççàà ïïððååääîîññòòààââëëååííííîîåå ííàà
òòååññòòèèððîîââààííèèåå îîááîîððóóääîîââààííèèåå
ððîîññññèèééññêêèèìì ïïððååääññòòààââèèòòååëëüü-
ññòòââààìì êêîîììïïààííèèéé AAssuuss,, DD-LLiinnkk,,
GGiiggaabbyyttee èè UUSS RRoobboottiiccss..

Áëàãîäàðíîñòè

U.S. Robotics
USR805430 + USR805420

!!!!!
" $75 + $70



òåëüñêîì ðåæèìå çàïðàøè-
âàþò äîñòàòî÷íî ñêðîìíûå
ñåòåâûå ðåñóðñû, ïîýòîìó è
ïðè ìîäåìíîì ñîåäèíåíèè
(ãäå ñêîðîñòü ñîâñåì óæ ìà-
ëåíüêàÿ) âîçìîæíî êàê-òî èã-
ðàòü îäèí íà îäèí. Íî äëÿ
îðãàíèçàöèè ìíîæåñòâåííîãî
äîñòóïà (òî åñòü íåêîòîðîãî
êîëè÷åñòâà ÷åëîâåê, áîëüøå
äâóõ) ñàìûì îïòèìàëüíûì
ðåøåíèåì ÿâëÿåòñÿ ïîñòðîå-
íèå áåñïðîâîäíîé êîíôèãó-
ðàöèè, ïîñêîëüêó â ýòîì ñëó-
÷àå íå òðåáóåòñÿ ïðîêëàäêà
êàáåëÿ ê êàæäîìó îòäåëüíî-
ìó ïîëüçîâàòåëþ. Ïðè÷åì
íàñòðîéêà ëþáîãî êëèåíòà
ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè
(ïðè åäèíîæäû ñêîíôèãóðè-
ðîâàííîé òî÷êå äîñòóïà), à
îò ïîëüçîâàòåëÿ òðåáóåòñÿ
òîëüêî óñòàíîâèòü äðàéâåðà
è â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ôèð-
ìåííîå ÏÎ.
ÌÅÒÎÄÈÊÀ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Äëÿ íà÷àëà èçó÷àëèñü âîç-
ìîæíîñòè êàæäîãî óñòðîé-
ñòâà: åãî õàðàêòåðèñòèêè,
ïðîñòîòà óñòàíîâêè äðàéâå-
ðîâ, êà÷åñòâî è êîëè÷åñòâî
ïðèëàãàþùåãîñÿ ÏÎ, ïîëåç-
íîñòü äîêóìåíòàöèè, áûñòðîòà
îáíàðóæåíèÿ ðàäèîñèãíàëà,
åãî ñòàáèëüíîñòü. Íà âòîðîì
ýòàïå îöåíèâàëèñü ïðàêòè÷åñ-
êèå âîçìîæíîñòè òîé èëè
èíîé ñâÿçêè è ïðîâîäèëñÿ ðÿä
ïÿòèìèíóòíûõ òåñòîâ, îòîáðà-
æàþùèõ ñêîðîñòü ðàáîòû â
íåñêîëüêèõ ðåæèìàõ. Âåëè÷è-
íà âðåìåííîãî èíòåðâàëà ïî-
äîáðàíà íå ñëó÷àéíî � ñðåä-
íåå çíà÷åíèå ïðîïóñêíîé ñïî-
ñîáíîñòè ïîëó÷èòü çà êîðîò-
êèé ïåðèîä ïðîáëåìàòè÷íî èç-

çà çíà÷èòåëüíûõ îäíîìîìåíò-
íûõ èçìåíåíèé ñêîðîñòè.
Áîëüøå æå áðàòü íå èìååò
ñìûñëà, ïîñêîëüêó ðåçóëüòàò
óæå íå èçìåíèòñÿ. Â èòîãå ìû
ïîëó÷èëè ãðàôèê, ïîêàçûâàþ-
ùèé çàâèñèìîñòü ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè ïëàòû (â ìåãàáàé-
òàõ) îò âðåìåíè (â ìèíóòàõ).
Îäíàêî ýòîò òåñò ÿâëÿåòñÿ ñèí-
òåòè÷åñêèì, è ÷òîáû îöåíèòü
ðåàëüíóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü,
ìû çàïóñòèëè (ïî ïîðÿäêó) íåñ-
êîëüêî èãð ðàçëè÷íûõ æàíðîâ
(Unreal Tournament 2004, Need
For Speed High Stakes, Heroes
IV, StarCraft) â ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîì ðåæèìå, ãäå â ïðî-
öåññå ãåéìïëåÿ îòìå÷àëèñü
âñåâîçìîæíûå «ïðèòîðìàæè-
âàíèÿ» è «ëàãè». Èñõîäÿ èç ïå-
ðå÷èñëåííûõ ïóíêòîâ è îïðå-
äåëÿëàñü êîíå÷íàÿ îöåíêà
êàæäîé ñâÿçêè.

U.S. ROBOTICS
USR805430 + USR805420
U.S. RRobotics UUSR805430. Íà
äåëå óñòðîéñòâî ÿâëÿåòñÿ ìîñ-
òîì (òî åñòü ïîñðåäíèêîì),
îñóùåñòâëÿþùèì äîñòóï ê
áåñïðîâîäíîé ñåòè ïðàêòè÷åñ-
êè ëþáîãî óñòðîéñòâà, èìåþ-
ùåãî ïîðò Ethernet (RJ-45).
Ðàññìîòðèì ïîäðîáíåå, ÷òî
ýòî íàì äàåò. Ñ îäíîé ñòîðî-
íû, äàííûé àäàïòåð ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå áåñïðî-
âîäíîé ñåòåâîé êàðòû äëÿ
êîìïüþòåðà (áóäü òî íîóòáóê
èëè íàñòîëüíûé âàðèàíò) ëèáî
ïðèíòåðà (ïðîöåññ êîíôèãóðè-
ðîâàíèÿ î÷åíü ïðîñò � ëîãèêà
ïëàòû ñàìà íàéäåò òî÷êó äîñ-
òóïà è îïðåäåëèò íóæíûå ïà-
ðàìåòðû). Ñ äðóãîé � âîçìîæ-
íî ïîäêëþ÷åíèå òàêèõ óñò-
ðîéñòâ, êàê èãðîâàÿ êîíñîëü
(íàïðèìåð, XBox, Play-
Station 2). Óäîáñòâî î÷åâèäíî �

âìåñòî òîãî ÷òîáû ïðîòÿãèâàòü
ïðîâîäà è ðàçáèðàòüñÿ ñ ïðà-
âèëüíîñòüþ îáæèìêè ñåòåâîãî
êàáåëÿ äëÿ îðãàíèçàöèè ñåòè
ìåæäó èãðîâûìè êîíñîëÿìè
èëè êîìïüþòåðàìè, ëåã÷å îðãà-
íèçîâàòü ðàäèîñîåäèíåíèå.
Ïðè÷åì â ýòîì ñëó÷àå ãîðàçäî
ïðîùå ïîäñîåäèíÿòü äðóãèõ
ïîëüçîâàòåëåé ê óæå îðãàíèçî-
âàííîìó «ñîîáùåñòâó». Ñ ïî-
ìîùüþ Wi-Fi ìîæíî ñîåäèíÿòü
PC èëè ïðèñòàâêè íå òîëüêî
ìåæäó ñîáîé, íî è îòêðûòü äëÿ
íèõ âûõîä â Èíòåðíåò.
U.S. RRobotics UUSR805420. Âà-
ðèàíò êëàññè÷åñêîé ñåòåâîé
ïëàòû, ïîäêëþ÷àþùåéñÿ ïîñ-
ðåäñòâîì ïîðòà USB2.0 (÷òî
îáåñïå÷èâàåò äîñòàòî÷íî âû-
ñîêèé ïîêàçàòåëü ñêîðîñòè
îáìåíà èíôîðìàöèåé ñ
êîìïüþòåðîì). Äàííûé àäàï-
òåð ðàáîòàåò ïî ñòàíäàðòó
IEEE 802.11g, ò.å. ïðè åãî èñ-

Ãðàôèê ðàáîòû ñâÿçêè
USR805430 + USR805420

Íåáîëüøàÿ «çóá÷àòîñòü» ãîâîðèò î íåêîòîðîé íåñòàáèëüíîñòè ñèãíàëà,
îäíàêî ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ âïîëíå õîðîøà.
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1 U.S. RRobotics
USR805430 ++
USR805420

2 D-LLink 
DWL-22100AP ++
DWL-GG520

3 Gigabyte 
GN-AA17GU ++ 
GN-WWPEAG 

4 ASUS 
WL-3330g ++ 
WL-1167g

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ãðàôèê ðàáîòû ñâÿçêè
DWL-2100AP + DWL-G520

Ðîâíûé è ñòàáèëüíûé ãðàôèê ïîêàçûâàåò âûñîêóþ ñêîðîñòü
è óñòîé÷èâîñòü ñèãíàëà.

D-Link
DWL-2100AP + DWL-G520

!!!!!
" $95 + $40



ïîëüçîâàíèè ïèêîâàÿ çàãðóç-
êà ñåòè ìîæåò äîñòèãàòü 54
Ìáèò/ñ, ÷åãî âïîëíå äîñòà-
òî÷íî äëÿ ìíîæåñòâà ñîâðå-
ìåííûõ èãð. Ïîëåçíîé ÿâëÿ-
åòñÿ ôóíêöèÿ îáíîâëåíèÿ
ìèêðîïðîãðàììû (ïðîøèâêè)
óñòðîéñòâà, ïîñêîëüêó ïðè
äàëüíåéøåì ðàçâèòèè òåõíî-
ëîãèè Wi-Fi ýòî ïîçâîëèò
áûñòðî ïåðåéòè íà áîëåå âû-
ñîêèå ñêîðîñòè. Êîðïóñ àäàï-
òåðà äîñòàòî÷íî ìàë, èç-çà
÷åãî àíòåííà ñäåëàíà âíåø-
íåé. Ïðè ýòîì îíà îêàçàëàñü
äîâîëüíî ìèíèàòþðíîé è ìà-
ëîïîäâèæíîé (âñåãî îäíà ñòå-
ïåíü ñâîáîäû), ÷òî â íåêîòî-
ðîé ñòåïåíè ñêàçàëîñü íà ðå-
çóëüòàòå òåñòà.
USR805430 ++ UUSR805420. Ñó-
ùåñòâóþùèé Profile Manager,
ïðèëàãàþùèéñÿ ê USR805420,
è web-èíòåðôåéñ êîíôèãóðè-
ðîâàíèÿ USR805430 ìàêñè-
ìàëüíî óïðîùàþò ïðîöåññ íà-
ëàäêè ñâÿçè ìåæäó ýòèìè óñò-
ðîéñòâàìè, âñëåäñòâèå ÷åãî
íå òðåáóåòñÿ çíàíèÿ ñåòåâîé
àäðåñàöèè, à ñîåäèíåíèå
ìîæíî ïîëó÷èòü óæå ÷åðåç
íåñêîëüêî ìèíóò ïîñëå âñêðû-
òèÿ êîðîáîê. Îïðîáîâàíèå
ýòîé ñâÿçêè íà äåëå â ðàçëè÷-
íûõ ðåæèìàõ ðàáîòû ïîêàçà-
ëî, ÷òî ýòî âåñüìà íåïëîõîå è
óäîáíîå ðåøåíèå äëÿ ïîñòðî-
åíèÿ äîìàøíåé áåñïðîâîäíîé
ñåòè. Âûñîêàÿ ñêîðîñòü ïåðå-
äà÷è è ñòàáèëüíûé ñèãíàë
ñíèæàþò äî ìèíèìóìà âåðî-
ÿòíîñòü äèñêîííåêòîâ èëè
«ëàãîâ» âî âðåìÿ èãðû.

D-LINK
DWL-2100AP + DWL-G520 
Link DDWL-22100AP. Ïðîèçâî-
äèòåëüíàÿ òî÷êà äîñòóïà äëÿ

îðãàíèçàöèè âûñîêîñêîðîñò-
íîãî ñîåäèíåíèÿ è îáåñïå÷å-
íèÿ âçàèìîäåéñòâèÿ áîëüøî-
ãî êîëè÷åñòâà êëèåíòîâ, ïðè-
÷åì íîìèíàëüíóþ ïðîïóñê-
íóþ ñïîñîáíîñòü â 54 Ìáèò/ñ
ìîæíî ëåãêî ïîâûñèòü â äâà
ðàçà, àêòèâèðîâàâ òóðáî-ðå-
æèì â íàñòðîéêàõ. Îäíàêî
äëÿ òîãî ÷òîáû ðåàëèçîâàòü
îáìåí äàííûìè ñî ñêîðîñòüþ
äî 108 Ìáèò/ñåê, òðåáóåòñÿ
íàëè÷èå îçíà÷åííîé ôóíêöèè
è ó ñåòåâîé ïëàòû, óñòàíîâ-
ëåííîé íà ðàáî÷åé ñòàíöèè.
Èç îñîáåííîñòåé DWL-
2100AP ñòîèò îòìåòèòü åãî
ìíîãîôóíêöèîíàëüíîñòü �
ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà â
ðàçíîîáðàçíûõ ðåæèìàõ, ïîç-
âîëÿþùèõ èñïîëüçîâàòü AP è
â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà òðåáóåò-
ñÿ ñîåäèíåíèå â êà÷åñòâå
êëèåíòà. Òåõíîëîãèè âñòðîåí-
íîé çàùèòû (ñðåäè êîòîðûõ
ïðèñóòñòâóþò WPA, àóòåíòè-
ôèêàöèÿ 802.1x, Pre-Shared
Key) ïîëíîñòüþ îáåçîïàñÿò
ïåðåäàâàåìóþ ïî ñåòè èí-
ôîðìàöèþ, à àïïàðàòíûé
DHCP-ñåðâåð èçáàâèò îò íå-
îáõîäèìîñòè âðó÷íóþ óêàçû-
âàòü ñåòåâûå íàñòðîéêè äëÿ
êàæäîãî âíîâü ïîäêëþ÷èâøå-
ãîñÿ ê áåñïðîâîäíîìó ñîåäè-
íåíèþ êîìïüþòåðà.
D-LLink DDWL-GG520. Âûáðàííûé
àäàïòåð ïîëíîñòüþ ñîâìåñ-
òèì ñ ïðåäñòàâëåííîé âûøå
òî÷êîé äîñòóïà (òî åñòü èìå-
åòñÿ ïîääåðæêà òóðáî-ðåæè-
ìà ñ ìàêñèìàëüíîé ñêî-
ðîñòüþ ïåðåäà÷è äàííûõ äî
108 Ìáèò/ñ) è ïðåäíàçíà÷åí
äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â íàñòîëü-
íûõ ñèñòåìàõ. Èíòåðåñíûì
ðåøåíèåì ÿâëÿåòñÿ ñúåìíîå
êðåïëåíèå ê ñèñòåìíîìó áëî-

êó (åñòü åùå è äîïîëíèòåëü-
íàÿ ïàíåëü ìåíüøèõ ðàçìå-
ðîâ), ÷òî ïîçâîëèò óñòàíàâëè-
âàòü ïëàòó íå òîëüêî â ïîëíî-
ðàçìåðíûõ êîìïüþòåðàõ, íî è
â êîìïàêòíûõ Barebone�àõ.
Ìåòàëëè÷åñêîå ýêðàíèðîâà-
íèå îñíîâíîé ÷àñòè ñåòåâîé
êàðòû èçáàâèò âàñ îò âîç-
ìîæíûõ ïîìåõ, à ñúåìíàÿ
âíåøíÿÿ àíòåííà ìîæåò áûòü
çàìåíåíà íà áîëåå ìîùíûé
âàðèàíò.
DWL-22100AP ++ DDWL-GG520.
Óñòàíîâêà è ïîäêëþ÷åíèå êàê
òî÷êè äîñòóïà, òàê è àäàïòåðà
íå âûçâàëà êàêèõ-ëèáî ïðîá-
ëåì � âñå äðàéâåðà è ïðèëà-
ãàþùååñÿ ÏÎ èíòåãðèðîâà-
ëèñü â ÎÑ, è ïîñëå îáÿçà-
òåëüíîé ïåðåçàãðóçêè êîìïü-
þòåðà ñåòåâàÿ ïëàòà îïðåäå-
ëèëà ñèãíàë è ïîäêëþ÷èëàñü
ê AP. Ñíà÷àëà ìû èñïðîáîâà-

ëè øòàòíûé ðåæèì (54
Ìáèò/ñ), â êîòîðîì î÷åíü ïî-
ðàäîâàëè âûñîêèå óðîâíè
ñòàáèëüíîñòè ñèãíàëà è ñêî-
ðîñòè ïåðåäà÷è äàííûõ (ïà-
ðàìåòðû ïðèáëèæåíû ê òåî-
ðåòè÷åñêè âîçìîæíûì). Àêòè-
âàöèÿ æå ôóíêöèè «òóðáî»
íåìíîãî ñíèçèëà êà÷åñòâî ïå-
ðåäà÷è (÷òî âûðàçèëîñü â íà-
ëè÷èè «çóá÷àòîñòè» íà ãðà-
ôèêå), çàòî ñêîðîñòü îêàçà-
ëàñü ïðàêòè÷åñêè ìàêñèìàëü-
íîé, òî åñòü 4-5 Ãáàéò èíôîð-
ìàöèè ìîæíî ïåðåäàòü ïðè-
ìåðíî çà 5-7 ìèíóò. Õîðîøåå
ðåøåíèå äëÿ îðãàíèçàöèè èã-
ðîâîé ñåòêè, ïîñêîëüêó íèêà-
êèõ, äàæå ìàëûõ çàäåðæåê
çàìå÷åíî íå áûëî.

GIGABYTE
GN-A17GU + GN-WPEAG
Gigabyte GGN-AA17GU. Ïðè ðàç-
ðàáîòêå ýòîé òî÷êè äîñòóïà
ïðèìåíåíî èíòåðåñíîå ðåøå-
íèå � ïîääåðæêà ðàáîòû ñðà-
çó äâóõ òèïîâ áåñïðîâîäíûõ
ñåòåé. Âñòðîåííûé ÷èï âû-
ïîëíåí ïî ñïåöèôèêàöèè
IEEE 802.11b/g, äîïîëíèòåëü-
íûé æå ñëîò (ñêðûâàþùèéñÿ
ïîä ñúåìíîé êðûøêîé) îáåñ-
ïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü ïîäê-
ëþ÷åíèÿ ñåòåâîé êàðòû ñòàí-
äàðòà PCMCIA, ôóíêöèîíèðó-
þùåé íà ÷àñòîòå 5 ÃÃö, òî
åñòü â ðåæèìå IEEE 802.11a.
Ýòî æå äîïîëíåíèå â áóäó-
ùåì, âîçìîæíî, ïîìîæåò ïå-
ðåéòè íà áîëåå áûñòðûé âèä
îáìåíà èíôîðìàöèåé. Íî
óâåëè÷èòü ñêîðîñòü (äî 108
Ìáèò/ñ) ïî ñòàíäàðòó Super G
ìîæíî óæå ñåé÷àñ, îáíîâèâ
óïðàâëÿþùóþ ìèêðîïðîãðàì-
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Gigabyte
GN-A17GU + GN-WPEAG

!!!!!
" $100 + $44

Ãðàôèê ðàáîòû ñâÿçêè
GN-A17GU + GN-WPEAG

Ïîñòîÿííûå «ïðîâàëû» ãîâîðÿò î íåñòàáèëüíîñòè ñèãíàëà, ïðåæíÿÿ
ñêîðîñòü âîññòàíàâëèâàåòñÿ ëèøü ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ.



ìó óñòðîéñòâà. Äëÿ óïðàâëå-
íèÿ àïïàðàòíîé ÷àñòüþ êîìï-
ëåêñà ìîæíî ëèáî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ ïðèëàãàþùèìñÿ ÏÎ
(âåñüìà óäîáíûì), ëèáî îá-
ðàòèòüñÿ íàïðÿìóþ ê âñòðî-
åííîìó web-ñåðâåðó, ñîäåð-
æàùåìó êîíôèãóðàöèîííóþ
ñòðàíè÷êó.
Gigabyte GGN-WWPEAG. Êàê äî-
ïîëíåíèå ê íàøåìó êîìïëåê-
òó èäåò PCI-ñåòåâàÿ êàðòà,
òàêæå ïîääåðæèâàþùàÿ ðå-
æèì Super G (äî 108 Ìáèò/ñ),
çäåñü òîæå ïðèñóòñòâóåò èí-
òåðåñíàÿ îñîáåííîñòü � áàçî-
âûì ìîäóëåì ÿâëÿåòñÿ
MiniPCI àäàïòåð GN-WIAG01.
Ñàìà ïëàòà (GN-WIAG01)
ñêðûâàåòñÿ ïîä ýêðàíèðóþ-
ùåé ìåòàëëè÷åñêîé êðûøêîé,
òî åñòü óñòðîéñòâî ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü è â êà÷åñòâå ðàñ-
øèðåíèÿ äëÿ íîóòáóêà ïðè íà-
ëè÷èè ñâîáîäíîãî ñëîòà îçíà-
÷åííîãî ôîðìàòà. Â êîìïëåê-
òå ïðèëàãàåòñÿ ñúåìíàÿ àí-
òåííà, êîòîðóþ ïðè áîëüøèõ
ðàññòîÿíèÿõ ðàáîòû èëè ñëà-
áîì ñèãíàëå ìîæíî çàìåíèòü
áîëåå ìîùíîé, îáåñïå÷èâàþ-
ùåé ëó÷øóþ ñòàáèëüíîñòü
ñèãíàëà.
GN-AA17GU ++ GGN-WWPEAG. Î
ðåçóëüòàòàõ òåñòà ìîæíî ñó-
äèòü ïî ïðåäñòàâëåííîìó ãðà-
ôèêó, ïîêàçûâàþùåìó êà÷å-
ñòâî ïðèåìà/ïåðåäà÷è äàí-
íûõ. Â íàøåì ñëó÷àå îí íåñ-
êîëüêî ïðåðûâèñòûé, íà ÷òî,
âåðîÿòíî, ïîâëèÿëî òåõíîëî-
ãè÷åñêîå èñïîëíåíèå PCI-
àäàïòåðà. Ñêîðîñòü ÿâëÿåòñÿ
äîñòàòî÷íîé äëÿ èãð, îäíàêî
ïðè îáìåíå äàííûìè â áîëü-
øèõ îáúåìàõ (áîëåå 1 Ãáàéò)

ïðèäåòñÿ ïîäîæäàòü çíà÷è-
òåëüíîå âðåìÿ, ïîñêîëüêó ïðè
ïîñòîÿííûõ ñêà÷êàõ ñåòåâàÿ
êàðòà íå ìîæåò ðåçêî ïåðåñò-
ðîèòüñÿ. Íåïëîõî ïîäîéäåò
ñâÿçêà äëÿ îðãàíèçàöèè ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà,
îäíàêî îáðàáîòêà áîëüøîãî
êîëè÷åñòâà ïîëüçîâàòåëåé (è
íåñêîëüêèõ ñåðâåðîâ îäíîâ-
ðåìåííî), ñóäÿ ïî âñåìó, ïðè-
âåäåò ê íåêîòîðûì «ëàãàì».

ASUS
WL-330G + WL-167G
ASUS WWL-3330g. Óñòðîéñòâî
ïîñòðîåíî ïî ïðèíöèïó «äâà â
îäíîì» � âíóòðè íåáîëüøîãî
êîðïóñà íàøëîñü ìåñòî îä-
íîâðåìåííî è òî÷êå äîñòóïà,
è âíåøíåé ñåòåâîé êàðòå. Îä-
íàêî åäèíîâðåìåííî ðàáîòà
âîçìîæíà ëèøü â îäíîì èç
ðåæèìîâ, èçìåíåíèå êîòîðûõ

ïðîèñõîäèò ïîñðåäñòâîì ìà-
ëåíüêîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ âíè-
çó. Óäîáíûì ÿâëÿåòñÿ è ìà-
ëûé ðàçìåð àäàïòåðà, êîòî-
ðûé áåç ïðîáëåì ïîìåñòèòñÿ
äàæå â êàðìàí, íî èç-çà ýòîãî
ðàçðàáîò÷èêè íå ñòàëè âûâî-
äèòü àíòåííó íàðóæó, à ïîäê-
ëþ÷èòü âíåøíþþ (äëÿ áîëåå
óâåðåííîãî ïðèåìà) íå óäàñò-
ñÿ. Ïðèÿòíûì äîïîëíåíèåì
ñòàëî íàëè÷èå â êîìïëåêòå
ñóìî÷êè, êóäà ïîìåùàþòñÿ
âñå íóæíûå äëÿ ðàáîòû àê-
ñåññóàðû (êàáåëü USB, êà-
áåëü ñ RJ-45, ñåòåâîé àäàïòåð
íà 220 Â). Åäèíñòâåííûì ìè-
íóñîì ÿâëÿåòñÿ òðåáîâàíèå
îáÿçàòåëüíîãî âíåøíåãî ïè-
òàíèÿ (ëèáî ÷åðåç ðîçåòêó,
ëèáî ïîñðåäñòâîì øèíû
USB), ÷òî íå âñåãäà óäîáíî â
äîðîãå. Îñíîâíîå æå ïðåä-
íàçíà÷åíèå òàêîé ðåàëèçàöèè
Wi-Fi-ñîåäèíåíèÿ � áûñòðîòà
è ëåãêîñòü â ðàçâîðà÷èâàíèè
áåñïðîâîäíîé ñåòè.
ASUS WWL-1167g. Ïîõîæèé íà
USB Flash-êàðòó àäàïòåð Wi-
Fi-ñåòè ñëóæèò ïî áîëüøåé
÷àñòè äëÿ ðàáîòû ñîâìåñòíî ñ
íîóòáóêîì, ïîñêîëüêó ïðè
ðàçðàáîòêå óñòðîéñòâà ïðèìå-
íåíû òåõíîëîãèè, ïîçâîëÿþ-
ùèå ñíèçèòü ýíåðãèþ, ïîòðåá-
ëÿåìóþ ïðè ïåðåäà÷å äàííûõ
(÷òî âåñüìà àêòóàëüíî ïðè
ìîáèëüíîì èñïîëüçîâàíèè).
Èíòåðåñíîé îñîáåííîñòüþ ÿâ-
ëÿåòñÿ è íàëè÷èå ôóíêöèè àâ-
òîðîóìèíãà (÷òî ïðèñóòñòâóåò
íå ó âñåõ ðàññìàòðèâàåìûõ â
òåñòå àäàïòåðîâ), ïîýòîìó
ïðè èçìåíåíèè ñåòåâîãî îêðó-
æåíèÿ äðàéâåð ñàì èçìåíèò
íàñòðîéêè íà íóæíûå. Íåñ-
ìîòðÿ íà ñâîè ìàëûå ðàçìå-
ðû è âñòðîåííóþ àíòåííó,

÷óâñòâèòåëüíîñòü àäàïòåðà
íàõîäèòñÿ íà âûñîòå � äàæå
ïðè ñëàáîì ñèãíàëå ñîåäèíå-
íèå äîñòàòî÷íî ñòàáèëüíî.
WL-3330g ++ CCWL-1167g. Õîðî-
øèå ïîêàçàòåëè ðàáîòû âèä-
íû èç ãðàôèêà � ïðàêòè÷åñêè
ïðÿìàÿ ëèíèÿ ñâèäåòåëüñòâó-
åò î ñòàáèëüíîì ñèãíàëå, íåñ-
êîëüêî «ïðîâàëîâ» ñêîðåå
ñâÿçàíû ñî ñëó÷àéíûìè
îøèáêàìè (âåðîÿòíî, ñâîþ
ðîëü ñûãðàëè ïîìåõè), íåæå-
ëè ñ íåêèì áðàêîì êîíñòðóê-
öèè. Òàêæå âåñüìà ïðèëè÷íîé
îêàçàëàñü è ñêîðîñòü ïåðåäà-
÷è, ïðèáëèæàþùàÿñÿ ê ñâîå-
ìó ìàêñèìàëüíîìó çíà÷åíèþ,
ñèãíàë îò òî÷êè äîñòóïà ñåòå-
âàÿ êàðòà ïîéìàëà ïðàêòè÷åñ-
êè ñðàçó, ïðè÷åì åãî óðîâåíü
îêàçàëñÿ «Excellent» (îòëè÷-
íûé). Â èãðàõ, íàïðèìåð â
UT2004, èçðåäêà áûëè çàìå-
÷åíû «çàìîðàæèâàíèÿ» (îñî-
áåííî, êîãäà ïåðåêà÷èâàëèñü
îòñóòñòâóþùèå êàðòû, à â
ýòîò ìîìåíò çàõîäèë åùå
îäèí ïîëüçîâàòåëü), êîòîðûå,
îäíàêî, äëèëèñü ñîâñåì íå-
äîëãî (ñêàçàëèñü ñêà÷êè, âèä-
íûå íà ãðàôèêå). 

ÂÛÂÎÄÛ
Ñðåäè ïðîòåñòèðîâàííûõ
êîìïëåêòîâ áåñïðîâîäíîé
ñâÿçè îñîáî âûäåëèëèñü äâà.
D-Link DWL-2100AP + DWL-
G520 ïîêàçàë íàèáîëüøóþ
ñêîðîñòü è ñòàáèëüíîñòü ïå-
ðåäà÷è äàííûõ, åìó îòäàåòñÿ
íàãðàäà «Âûáîð Ðåäàêöèè». À
ñâÿçêà U.S. Robotics
USR805430 + USR805420 ïî-
ëó÷àåò «Ëó÷øóþ ïîêóïêó»,
êàê ñàìûé ïðîñòîé â íàñòðîé-
êå è îïòèìàëüíûé äëÿ èãðî-
âûõ ðåøåíèé íàáîð. 
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ASUS
WL-330g + WL-167g

!!!!!
" $65 + $40

Ãðàôèê ðàáîòû ñâÿçêè
WL-330g + WL-167g

Ñòàáèëüíûé ñèãíàë íà âûñîêîé ñêîðîñòè, íåçíà÷èòåëüíûå «çóáöû»
íîñÿò ñëó÷àéíûé õàðàêòåð.
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ÂÀÆÍÅÉØÈÅ ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß
1) SEGA DREAMCAST 
Ïîñëå íåñêîëüêèõ ëåò îæèäàíèÿ âû-
õîäà Icarus ìû óæå è íå âåðèëè â
âîçìîæíîñòü ïîèãðàòü â õèòû ïðèñ-
òàâêè, ñòàâøèå ê ýòîìó âðåìåíè íå-
ýêñêëþçèâíûìè. Ýìóëÿöèÿ
GameCube êàçàëàñü íàìíîãî áîëåå
ðåàëüíîé è æåëàåìîé, îñîáåííî ïðè
ïîääåðæêå ïëàòôîðìû êîìïàíèåé
Sega. È âäðóã � Chankast. Åãî ïåð-
âûé ðåëèç ñðàçó ïîçâîëÿë ïðîõîäèòü
èãðû öåëèêîì! Ñêîðîñòü ðàáîòû è
êà÷åñòâî êàðòèíêè ïîòðÿñàëè. 
Ïðàâäà, ýìóëÿòîð ñîçäàë ìíîãèì
ïîëüçîâàòåëÿì ïðîáëåìû, òàê êàê
èçíà÷àëüíî ðàáîòàë òîëüêî ïîä
Windows XP. 

2) NINTENDO GAMECUBE
Â òî âðåìÿ êàê â óøåäøåì ãîäó âû-
øåë òîëüêî îäèí ýìóëÿòîð
Dreamcast, GameCube ïîâåçëî íåñ-
êîëüêî áîëüøå. Ñïåðâà ñòîèò îòìå-
òèòü äîñòèæåíèÿ ðîññèéñêèõ êîäå-
ðîâ íà ýòîì ïîïðèùå. Organic íà÷àë
ñâîè èññëåäîâàíèÿ åùå â 2002-îì.
Îí ïîíÿë, ÷òî HLE-ìåòîäèêè ïîäõî-
äÿò íàìíîãî ëó÷øå ñâåæèì ïëàòôîð-
ìàì ñ âûñîêîóðîâíåâûìè èíòåðôåé-
ñàìè è çàáðîñèë HLPSE, ïðèçâàí-
íûé ýìóëèðîâàòü PSX íà î÷åíü ìåä-
ëåííûõ êîìïüþòåðàõ. Åãî áåñöåííûå
èññëåäîâàíèÿ ïîìîãëè ìíîãèì ýìó-
ëÿòîðàì GC íà÷àòü ñâîé ïóòü. Îí
ïåðâûì è âûïóñòèë ìàëåíüêèé ýìó-
ëÿòîð, ïîçâîëÿþùèé èãðàòü â PONG.
Äåëî øëî äîâîëüíî ìåäëåííî, íî
âåðíî. 
Dolphin âûøåë â ñàìîì íà÷àëå ãîäà
è ñòàë òåì ñàìûì ïðèìåðîì ìóäðîé
âûñîêîóðîâíåâîé ýìóëÿöèè, ðåàëè-
çîâàííîé îòëè÷íûìè êîäåðàìè. Íåñ-
ìîòðÿ íà î÷åíü áûñòðûé ïðîöåññîð
äðóãîé àðõèòåêòóðû, äâóõìåðíûå èã-
ðû (Bust-A-Move, Yoshi�s Cookies)
ðàáîòàþò øóñòðî äàæå íà P3 800
ÌÃö. Òîëêîì íàñëàäèòüñÿ èìè íàì
íå óäàëîñü èç-çà îòñóòñòâèÿ ñåéâîâ,
îäíàêî ïîñìîòðåòü íà ïëîäû èñïîëü-
çóåìûõ òåõíîëîãèé ñìîãëè âäîâîëü.

Îôèöèàëüíî ðàçðàáîòêà ïîäîøëà ê
êîíöó, îäíàêî, âîçìîæíî, áóäóò âû-
ïóùåíû èñõîäíèêè è ðàáîòó ïðîäîë-
æèò êòî-òî äðóãîé. Âòîðàÿ âåðñèÿ
ýìóëÿòîðà, âûøåäøàÿ â äåêàáðå, òà-
èò â ñåáå íåèçâåäàííûå ãëóáèíû, êî-
òîðûå ïîëüçîâàòåëÿì ïðèäåòñÿ èñ-
ñëåäîâàòü óæå â 2005-ì. 

Dolphin íå ñòàë åäèíñòâåííûì ýìó-
ëÿòîðîì, çàñëóæèâàþùèì ãåéìåðñ-
êîãî âíèìàíèÿ. Dolwin òîæå äîøåë
äî ñòàäèè «ìîæíî ïîáàëîâàòüñÿ ñ
Bust-A-Move 3000». Îäíàêî íàñòîÿ-
ùèì øîêîì ñòàë gcube, ïðàêòè÷åñêè
îñíîâàííûé íà èñõîäíèêàõ ïðåäûäó-
ùåãî ïðîåêòà. Åãî óñïåõè áëàãîäàðÿ
ñâîáîäíîìó âðåìåíè è ñàìîîòäà÷å
àâòîðîâ (ñ ãîòîâåíüêèìè ìàòåðèàëà-
ìè, åñòåñòâåííî, óæå ïðîùå ðàáî-
òàòü) ïîçâîëèëè ïîëó÷èòü äîâîëüíî
âûñîêóþ ñîâìåñòèìîñòü â óùåðá
(ïîêà) ñêîðîñòè. 

3) SONY PLAYSTATION 2
Êà÷åñòâî ñêðèíîâ, âûëîæåííûõ íà
äîìàøíåé ñòðàíè÷êå PCSX2 â 2003-
ì ãîäó, áûëî ïîòðÿñàþùèì. Ýìóëÿ-
öèÿ ñëîæíûõ èãð, õîòü è ñ íèçêîé
ñêîðîñòüþ, � ýòî ãèãàíòñêèé ïðîã-
ðåññ. Âåäü ïðîöåññîðû, íå èìåþ-
ùèå àíàëîãîâ â òåêóùåé àðõèòåêòó-
ðå PC, òðåáóþò î÷åíü ìíîãî ðåñóð-
ñîâ. Íà ïðîòÿæåíèè âñåãî ãîäà
ãåéìåðû ìîãëè ïîëó÷àòü íåîôèöè-
àëüíûå âåðñèè ýìóëÿòîðà, ñîáðàí-
íûå ðàçíûìè ïîëüçîâàòåëÿìè èç
CVS � ñèñòåìû õðàíåíèÿ è îáíîâëå-
íèÿ èñõîäíûõ êîäîâ ïðîãðàìì. Îôè-
öèàëüíàÿ âåðñèÿ âûøëà ïîä êîíåö
ãîäà è ïðèíåñëà òî÷íóþ ïîääåðæêó
ñåéâîâ è òîííó èñïðàâëåíèé. Âñå
ýòî â ñóììå î÷åíü ñèëüíî óëó÷øèëî
ñîâìåñòèìîñòü. 

4) NINTENDO 64 
Çà ãîä âûøëî î÷åíü ìíîãî âàæíûõ
îáíîâëåíèé äëÿ ýòîé ñèñòåìû. Ðå-
ëèç 1964 0.9.9 ïîïàë íà ñòûê 2003-ãî
è 2004-ãî, îäíàêî çàäîëãî äî ýòîãî
îí áûë ìíîãîêðàòíî îáñóæäåí è ïðè-

÷èñëåí ê ëèäåðàì, íàðàâíå ñ
Project64. Ñþðïðèçîì ñòàë mupen64,
òàêæå äàâøèé ìíîãîïëàíîâûé ñêà-
÷îê â êà÷åñòâå. 
Rice çàæåã ñâîèì Video-ïëàãèíîì,
êîòîðûé íà÷àë ïîääåðæèâàòü íåâî-
îáðàçèìîå êîëè÷åñòâî èãð è ñóùåñò-
âåííî óëó÷øèë êà÷åñòâî êàðòèíêè.
Òî æå ìîæíî ñêàçàòü è î Glide64, êî-
òîðûé òàê âàæåí âëàäåëüöàì êàðòî-
÷åê ñ ÷èïñåòîì Voodoo. Çà ãîä ìû
ïðèáëèçèëèñü ê èäåàëüíîé ýìóëÿöèè
N64, îäíàêî õîòåëîñü áû óâèäåòü è
òî÷íûé ñîôòâàðíûé ïëàãèí îò
Hacktraux. 

5) ÍÎÂÈ×ÊÈ 
Â 2004-îì áûëà çàýìóëèðîâàíà
òðîéêà íîâûõ, íî íå îñîáî èçâåñò-
íûõ ïëàòôîðì. Êàðìàííàÿ ñèñòåìà
Watara SuperVision î÷åíü ïîõîæà íà
GameBoy. Åå ýìóëÿòîð íàçûâàåòñÿ
�Potator�. Åãî ñîçäàëà êîìàíäà, ñòîÿ-
ùàÿ çà ðàçðàáîòêîé Virtual Jaguar. 
Nuance, ýìóëÿòîð Nuon (èãðîâàÿ
ñèñòåìà, âñòðàèâàåìàÿ â íåêîòîðûå
DVD-ïëååðû), íà÷àë òîëêîâî çàïóñ-
êàòü êîììåð÷åñêèå èãðû. ß äóìàþ,
÷òî ìíîãèì áóäåò èíòåðåñíî ïîñìîò-
ðåòü íà Tempest 3000. 
Îäíîé èç ñèñòåì, î êîòîðîé òàê
ìíîãî ñïðàøèâàëè íà ôîðóìå, áûëà
Pokemon Mini. Áëàãîäàðÿ âûïóñêó
íà GameCube èãðû èç ñåðèè
Pokemon, ðàçðàáîò÷èêè ñìîãëè
ïðèëîæèòü øàëîâëèâûå ðó÷êè ê
îôèöèàëüíîìó «êóáîâñêîìó» ýìó-
ëÿòîðó ýòîé êðîõè. Ïîñëå ðàñêàïû-
âàíèÿ áûëî âûïóùåíî íåñêîëüêî
ïðîåêòîâ, îäèí èç íèõ íàöåëåí íà
ðàçðàáîòêó íîâûõ ìèíè-èãð äëÿ
ýòîé ðåäêîé ñèñòåìû. 

6) SEGA SATURN EMULATION
Îêèíóâ ïðîøëîãîäíèå ýìóëÿòîðû
Saturn âçãëÿäîì ïðîñòîãî ãåéìåðà,
ìû íå ïðèìåòèì íèêàêèõ èçìåíå-
íèé. Satourne õîòü è ïîêàçàë ïàðó
êàðòèíîê íà ñâîåì îôèöèàëüíîì
ñàéòå çà ãîä, îäíàêî îáíîâëåí òàê è
íå áûë. Äðóãèå æå ïðîåêòû òîëüêî

äîïîëçàþò äî åãî óðîâíÿ â ïëàíå
ñîâìåñòèìîñòè. Íåêîòîðûå èç íèõ
óæå çàïóñêàþò 2D-èãðû, à íåêîòî-
ðûå, íàïðèìåð, âîñêðåøåííûé SSF
0.07, çàìàõèâàþòñÿ íà ëàâðû
GiriGiri. Ñðåäè ýìóëÿòîðîâ-íîâè÷êîâ
ñòîèò îòìåòèòü ïåðâûé ýìóëÿòîð
Saturn ñ îòêðûòûìè èñõîäíûìè êî-
äàìè � Yabause, à òàêæå Saturnin,
ðàçâèâàþùèéñÿ íåòîðîïëèâî, íî
íåóêëîííî. Â ñëåäóþùåì ãîäó ìû
ÿâíî ñìîæåì âûáèðàòü, ñ ïîìîùüþ
÷åãî çàïóñêàòü òó èëè èíóþ èãðó íà
ýòîé ñëîæíîé ñèñòåìå. 

7) SEGA GENESIS/MEGADRIVE 
Êàçàëîñü áû, ÷åì íàñ ñìîãóò óäè-
âèòü íà òàêîé äàâíî èçó÷åííîé ïëàò-
ôîðìå? Â òî âðåìÿ êàê Stef, àâòîð
Gens, çàñëóæåííî îòäûõàåò, àâòîð
îäíîãî èç ñàìûõ ïåðâûõ ýìóëÿòîðîâ
Mega Drive � Steve, âûïóñêàåò ïðàê-
òè÷åñêè èäåàëüíûé ýìóëÿòîð (Kega
Fusion) ñ ïîääåðæêîé ïîñëåäíåé íå-
îñâîåííîé ïëàòôîðìû � òàíäåìà
Sega CD è 32x. Íàâåðíÿêà Steve
Snake ïîòðàòèë íå îäíó íî÷ü íà
ñèíõðîíèçèðîâàíèå íåñêîëüêèõ ïðî-
öåññîðîâ ýòîãî çàãàäî÷íîãî êîìáàé-
íà. Äëÿ íåãî âûõîäèëî âñåãî ïÿòü
èãð, îäíàêî ôàêò ýìóëÿöèè ÿâëÿåòñÿ
ïîñëåäíèì ïèêîì ýìóÝâåðåñòà. Îñ-
òàëñÿ ëèøü òàê è íå îñâîåííûé êàðò-
ðèäæ Virtua Racing.

8) ÈÃÐÎÂÛÅ 
Ìû íå áóäåì ïåðå÷èñëÿòü âñå ïëàò-
ôîðìû, êîòîðûå ïîêîðèë MAME â
ýòîì ãîäó. Íà ñàéòå
http://www.mame.net ìîæíî íàéòè
êðàñèâûå ãðàôèêè óâåëè÷åíèÿ êî-
ëè÷åñòâà ïîääåðæèâàåìûõ èãð. Çà-
òî õî÷åòñÿ îòìåòèòü íîâóþ âåðñèþ
ýìóëÿòîðà Sega Model 2 îò ElSemi.
Íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî â
íåì íåò, ïîìèìî óëó÷øåííîé ñîâ-
ìåñòèìîñòè ñ âèäåîêàðòàìè çà ñ÷åò
îáíîâëåííîãî ðåíäåðåðà. Ê ñëîâó,
òîò æå àâòîð çàýìóëèðîâàë óíè-
êàëüíóþ àðêàäíóþ ñèñòåìó ñ äâóìÿ
èãðàìè � Crystal System. 

ÌÌûû ïïîîääââîîääèèìì èèòòîîããèè óóøøååääøøååããîî ããîîääàà ääëëÿÿ ììèèððàà ýýììóóëëÿÿööèèèè,, ððààññññêêààççûûââààååìì îî ââààææííååééøøèèõõ
ääîîññòòèèææååííèèÿÿõõ èè ääååëëèèììññÿÿ ïïððîîããííîîççààììèè ííàà ááóóääóóùùåååå.. ÑÑïïååööèèààëëüüííîî ääëëÿÿ ÷÷èèòòààòòååëëååéé ææóóððííàà-
ëëàà ««ÑÑÈÈ»» ððààññññêêààççûûââààååòò ððóóêêîîââîîääèèòòååëëüü ññààééòòàà hhttttpp::////wwwwww..rroommoovv..nneett..

ÝìóÄàéäæåñò
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ZiNc âñå-òàêè âûøåë â ýòîì ãîäó è
î÷åíü çàìå÷àòåëüíî ïîñòàâèë òî÷êó
â âûñîêîóðîâíåâîé ýìóëÿöèè àðêàä-
íûõ ñèñòåì íà áàçå PS one. 

ÝÌÓËßÖÈß 
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÂ 
1) PEARPC 
Äà çäðàâñòâóåò êîðîëü ýìóëÿöèè
PowerPC! Ïåðâûé æå ðåëèç ýòîãî
ñåíñàöèîííîãî ïðîåêòà äàë âñåì
âîçìîæíîñòü íàñëàäèòüñÿ àëüòåðíà-
òèâíîé ðåàëüíîñòüþ ïîêëîííèêîâ
Mac. Ïîñëåäíèå âåðñèè â ïðîøëîì
ãîäó ïîçâîëÿëè èíñòàëëèðîâàòü
MacOS X áûñòðåå, ÷åì íà îðèãè-
íàëüíûõ êîìïüþòåðàõ. Òî÷íîñòü è
ñòàáèëüíîñòü ðàáîòû íå ñòàâèòñÿ
ïîä ñîìíåíèå � îíà ïîòðÿñàåò! Ïî÷-
òè 5 ëåò ìû æäàëè ìîìåíòà, êîãäà
ñìîæåì ïîñìîòðåòü íà OS-êîíôåòêó
áåç ïîêóïêè äîðîãóùåãî îáîðóäîâà-
íèÿ. Ó «ÿáëî÷íèêîâ «äàâíî áûë
VirtualPC. Ìû ñëèøêîì äîëãî íàäåÿ-
ëèñü íà Emulators Inc. & Ardi, êîòî-
ðûå êîðìèëè èç ãîäà â ãîä îáåùà-
íèÿìè. Ïîðòèðîâàíèå ýìóëÿòîðîâ è
ñîôòà ïîä ýòó îïåðàöèîííóþ ñèñòå-
ìó ñòàíîâèòñÿ òðèâèàëüíîé çàäà÷åé,
íå òðåáóþùåé áîëüøèõ çàòðàò íà
æåëåçî. 

2) DOSBOX 
Ïîääåðæêó «òðåøåê» â ýòîì ýìóëÿ-
òîðå ïåðñîíàëêè ìû æäàëè äàâíî.
Òåïåðü ìû ñìîæåì ïîèãðàòü â ëþáè-
ìîãî «Crusader: No Regret» áåç ïî-
êóïêè îòäåëüíîãî êîìïà èëè ñîòíè
ïåðåçàãðóçîê ñî ñìåíîé íàñòðîåê
config.sys/autoexec.bat ïîä ñòàðûìè

îïåðàöèîííûìè ñèñòåìàìè. Ê êîíöó
ãîäà DOSbox ñòàë íàìíîãî áûñòðåé
è íà÷àë ïî÷èòàòüñÿ â êðóãó ïîêëîí-
íèêîâ abandonware, ò.å. ñòàðûõ èãð è
ïðîãðàìì. 

3) BLUEMSX 
Ìåíåå ÷åì çà ãîä ýòîò ýìóëÿòîð
ñòàë ëó÷øèì äëÿ MSX. No comments. 

ÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÅ 
ÈÍÍÎÂÀÖÈÈ
1) RASCALBOY ADVANCE È VBALINK 
Îáà ýìóëÿòîðà íà÷àëè ïîääåðæè-
âàòü îäíó èç ïîñëåäíèõ íåîñâîåí-
íûõ øòó÷åê ðó÷íîé ïðèñòàâêè � èã-
ðó ïî ñåòè. Âñå ôàíàòû Pokemon
äîëæíû çàêóïèòüñÿ áåçàëêîãîëü-
íûì øàìïàíñêèì. 

2) ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ×ÈÏÛ SNES 
Â ýòîì ãîäó ãðóïïà ðàçðàáîò÷èêîâ
ñåðüåçíî ïîäîøëà ê ïîêîðåíèþ îñ-
òàâøèõñÿ ÷èïîâ, âñòðàèâàåìûõ â
êàðòðèäæè äëÿ óëó÷øåíèÿ ñêîðîñ-
òè/ãðàôèêè. Ýòîò ïðîåêò íåëüçÿ íè ñ
÷åì ñðàâíèòü. Óíèêàëüíûå ìåòîäèêè
ïî ñáîðó è àíàëèçó èíôîðìàöèè, ïå-
ðåäàâàåìîé ïðîöåññîðàìè, íàâåðíÿ-
êà íàéäóò ïðèìåíåíèå íà äðóãèõ
ïëàòôîðìàõ. 

3) ÐÀÑØÈÔÐÎÂÊÀ ÈÃÐ 
Ñ ÈÃÐÎÂÛÕ ÀÂÒÎÌÀÒÎÂ 
Íå ìåíåå ñëîæíóþ ðàáîòó ïðîäå-
ëàëè ñïåöèàëèñòû ïî àðêàäàì,
ðàñøèôðîâàâøèå êó÷ó èãð â ýòîì
ãîäó. Îäíîé èç ïîñëåäíèõ ïîêî-
ðåííûõ ïëàòôîðì ñòàëà Sega
System 1x. 

4) PICODRIVE 
Âû âñå åùå âåðèòå â áûñòðûå ýìó-
ëÿòîðû â íàøè äíè? Ïîìíèòå ïåð-
âûå Genecyst è KGen? ×åãî-òî ïî-
äîáíîãî ñìîã äîáèòüñÿ Picodrive,
ýìóëèðóþùèé Mega Drive íà ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíàõ Symbian. 

5) REALITYBOY 
Åäèíñòâåííûé ýìóëÿòîð Nintendo
Virtual Boy âûøåë èç ñïÿ÷êè è î÷åíü
ñîëèäíî îáíîâèëñÿ. 

6) MAGICENGINE 
ME äîêàçàë, ÷òî òåõíîëîãèÿ ìîæåò
ñîâåðøåíñòâîâàòüñÿ ñ ãîäàìè, à
ýìóëÿòîð � ñòàíîâèòüñÿ áîëåå äðó-
æåñòâåííûì ê ïîëüçîâàòåëÿì. Îñî-
áåííî, êîãäà âñå ýòî ïîäêðåïëåíî
äåíüãàìè. 

7) ATARI JAGUAR CD 
Project Tempest â ïåðâûå æå äíè
óøåäøåãî ãîäà îáçàâåëñÿ äàâíî
îæèäàåìîé è àíîíñèðóåìîé ýìóëÿ-
öèåé CD-èãð. Óëó÷øåííûé ñàóíäòðåê
è ïàðà óíèêàëüíûõ èãð � âñå ýòî íàì
çíàêîìî ïî NeoGeo CD. 

8) PSF 
Ôîðìàò êîíñîëüíîé ìóçûêè ïîêðû-
âàåò ïî÷òè âñå ïðèñòàâêè. Êàê ìû
óæå ãîâîðèëè, îñòàëîñü òîëüêî äîáà-
âèòü Sega Genesis, åñëè ýòî, êîíå÷-
íî, âîçìîæíî. 

9) HQ3X 
Åùå îäèí êà÷åñòâåííûé ôèëüòð.
Íèêòî íå ïîìíèò 1999-é ãîä è
ôèëüòð Parrot èç BrSMS? 

10) TICKLE 
Îáúÿñíÿåò íà÷èíàþùèì ðàçðàáîò÷è-
êàì ýìóëÿòîðîâ àçû. 

ÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÀÍÈß ÃÎÄÀ 
Ìû áóäåì èðîíè÷íûìè è ñàðêàñòè÷-
íûìè è äàäèì âïîëíå îáúåêòèâíûé
àíàëèç ñèòóàöèè. 

ÒÀÊ È ÍÅ ÂÛÏÓÑÒÈËÈ: 
SuperModel (íå ðàññêàçûâàéòå íàì
î òîì, ÷òî äëÿ ýìóëÿöèè Sega Model
3 ïîòðåáóåòñÿ 40 ÃÃö, íàì íå íóæíà
íèçêîóðîâíåâàÿ ýìóëÿöèÿ âñåãî íà
ñâåòå � ïîñìîòðèòå íà Nebula M2) 
MagicEngine PC-FX (ñòîëüêî æäà-
ëè, äîæäàëèñü ME1.0, ïîäîæäåì
åùå ãîäèê). 
Ardi. Êîìïàíèÿ óìåðëà. Áîëüøå
íèêàêèõ ñêàçîê ïðî ýìóëÿöèþ
PowerPC. 
DeJap. Ìîë÷àíèå. Ãäå ïåðåâîäû
èãð ñ ÿïîíñêîãî?
Icarus/ChooDo. Çàáóäüòå. Èõ óæå
íå áóäåò. 

ÒÓÏÈÊ: 
Satourne. Ïî âñåé âèäèìîñòè, ðàç-
ðàáîò÷èêó íàäîåë äî ÷åðòèêîâ åãî
íåïîíÿòíûé ýìóëÿòîð. 
cxbx. Õîòåëè áû � ñäåëàëè áû.
Ñìîòðèì íà Xeon, äîêàçàâøèé ýòî. 

ÏÎÒÅÐÈ: 
FakeNES. À âåäü ñòîëüêî íàäåæä
âîçëàãàëîñü íà ex-êîìàíäó
ZSNES... 
Dolphin. Óæå óõîäèøü? 
FCE Ultra. Êîðîëü óìåð, äà çäðàâ-
ñòâóåò êîðîëü! 

Ôóòáîëèñòû ññìîòðÿòñÿ ââ îîêîøêå PPCSX2, êêàê ææèâûå. Âûñîêîïîëèãîíàëüíûå ììîäåëè DDynasty Warriors 33
îòîáðàæàþòñÿ ããðàìîòíî.

Seven Samurai 220XX �� óóæàñíàÿ èèãðà. Íî êêàê îîáúåêò ääëÿ
òåñòèðîâàíèÿ ííà ýýìóëÿòîðå ââïîëíå ññãîäèòñÿ.

2004 



ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ 
èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé òåëåôîí 

ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè

8-800-200-3-999

(âêëþ÷àÿ àáîíåíòîâ ÌÒÑ,

ÁèËàéí, Ìåãàôîí)

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè



Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì 
èç ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subsñribe_si@gameland.ru; 
ïî ôàêñó: 924-96-94;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.

Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå
îïëàòó â ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ äåêàáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü áåñïëàòíî ïî òåëåôîíó 8-800-200-3-999. 
Ñ 1 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà îòêðûò áåñïëàòíûé äîñòóï äëÿ àáîíåíòîâ ñåòè ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí.

Ìîñêâà: ÎÎÎ «Èíòåð-Ïî÷òà», òåë.: 500-00-60, e-mail: inter-post@sovintel.ru
Ðåãèîíû: ÎÎÎ «Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà», òåë.: 953-92-02, å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.
www.interpochta.ru

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö



Ä îáðóþ ïïîëîâèíó ÿÿïîíñêîãî
êóëüòóðíîãî ýýêñïîðòà ççàíèìà-
åò ààíèìå. ÌÌóëüòèïëèêàöèÿ ��

òîâàð ïïîíÿòíûé, ìû ïïðèó÷åíû êê ííåìó
ñ ääåòñòâà èè ããîòîâû ââîñïðèíèìàòü ááåç
ëèøíèõ ïïîÿñíåíèé. ÊÊóäà êêàê õõóæå
îáñòîÿò ääåëà ññ ììàíãîé. ÂÂèä êêîìèêñà
íå ââûçûâàåò ììãíîâåííîãî óóçíàâàíèÿ,
è ââ îîáû÷íîì ÷÷åëîâåêå ââìåñòî ïïîäñ-
ïóäíîãî ëëþáîïûòñòâà  ïïîäíèìàåòñÿ
ðåôëåêòîðíîå ííåïðèÿòèå ««ýòî ÷÷òî ççà
äðèù?». ÎÎòñþäà èè ïïîøåë ååùå îîäèí
ìèô ��  îî òòîì, ÷÷òî ((áîëåå ððàñïðîñòðà-
íåííîå óó ííàñ) ààíèìå èè ââ ßßïîíèè ññ÷è-
òàåòñÿ ââëèÿòåëüíåå, ïïîïóëÿðíåå, êêðó-
÷å ììàíãè. ÍÍè÷åãî ïïîäîáíîãî. ÍÍè-÷÷å-
ãî-øøåíü-êêè. ÏÏåðâîå èèçäàíèå ääâàäöàòü
÷åòâåðòîãî òòîìà ììàíãè OOne PPiece ((ìû
íåïðåìåííî ððàññêàæåì îîá ýýòîé ááåñ-
ïîäîáíîé ïïèðàòñêîé ññàãå ââ îîäíîì èèç
ñëåäóþùèõ ââûïóñêîâ ððóáðèêè) ââûø-
ëî òòèðàæîì ââ 22520000 ýýêçåìïëÿðîâ.
Äâà ññ ïïîëîâèíîé ììèëëèîíà! ÎÎöåíèòå
ìàñøòàá: ââ ññòðàíå ññ ííàñåëåíèåì ââ

ñòî ääâàäöàòü ììèëëèîíîâ
òîì ýýòîé ììàíãè ïïðèîáðå-
ëà êêàæäàÿ ääåñÿòàÿ ññåìüÿ,
ïëþñ êêàê ììèíèìóì ññòîëüêî
æå ïïðî÷èòàëè ããëàâû OOne
Piece ââ ååæåíåäåëüíîì
Shonen JJump èè ððåøèëè ííå
òðàòèòüñÿ ííà îîòäåëüíóþ êêíèæ-
êó. ÆÆóðíàëû ììàíãè ((êîèõ ääåñÿò-
êè �� ííà ââñå ââêóñû) ññòîÿò ññóùèå êêî-
ïåéêè: ììåíüøå ïïÿòèäåñÿòè ððóáëåé ççà
íîìåð òòîëùèíîé ââ ääâå ññîòíè ññòðàíèö.
Îõâàò ààóäèòîðèè ïïîòðÿñàþù �� ììàíãó
÷èòàþò ááèçíåñìåíû èè ääîìîõîçÿéêè,
øêîëüíèêè èè ññòóäåíòû, ÿÿêóäçà èè óó÷å-
íûå; ÷÷èòàþò ââ ììåòðî, ïïî ääîðîãå ííà ððà-
áîòó, ââ øøêîëó, ääîìà, óó ääðóçåé, ÷÷èòàþò
çàïîÿìè, òòàê, êêàê ííå ññíèëîñü ««7
äíÿì», ««Ìîñêîâñêîìó ÊÊîìñîìîëüöó»
è ÁÁîðèñó ÀÀêóíèíó ââìåñòå ââçÿòûì.
Èìåííî ââ ììàíãå îîáêàòûâàþòñÿ ííîâûå
èäåè, èè ïïðèçíàê óóñïåõà ññåðèàëà èèç-
âåñòåí �� ååñëè ííà ååãî îîñíîâå ïïîÿâëÿ-
åòñÿ ààíèìå, ççíà÷èò, ïîïóëÿðíîñòü

Ïîë ÐàíìûÁÀÍÇÀÉ 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

Ïîä ðåäàêöèåé
Âàëåðèÿ «À. Êóïåðà» Êîðíååâà
valkorn@gameland.ru
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Ïîë Ðàíìû

Áåç ììàëîãî ääâà ããîäà ííàçàä, ââ 1136-îîì ííîìåðå
«Ñòðàíû ÈÈãð» ((ñåäüìîì ççà 22003 ããîä) ííà ýýòîì
ñàìîì ììåñòå ááûëà îîïóáëèêîâàíà ññòàòüÿ ««Ìû
ðàçâåèâàåì ììèôû!». ÐÐàçâåÿëè òòàê, ÷÷òî èè ääóõó
íå îîñòàëîñü. ÍÍîâîå ââðåìÿ ääèêòóåò ííîâûå ççàá-
ëóæäåíèÿ, èè ììû, ããëóáæå ïïðîíçàÿ ððàçóìîì
ÿïîíñêóþ ïïîï-êêóëüòóðó, ââûíóæäåíû ââçÿòüñÿ ççà
ñâåæóþ ääîçó ììèôîëîãèè. ««Ìàíãà» �� ýýòî êêòî?

Ðàíìà 1/2  Ìàíãàêà: Ðóìèêî Òàêàõàñè, 1987  Èçäàòåëü: «Ñàêóðà-Ïðåññ»  Íàø ðåéòèíã: !!!!!



ïðèøëà. ÐÐåæèññåðû, õõóäîæíèêè, ààíè-
ìàòîðû èè ññöåíàðèñòû ââàæíû, ííî
âíåøíèé ââèä ññåðèàëà ââ ïïåðâóþ îî÷å-
ðåäü ççàäàåò èèìåííî ììàíãàêà-òòâîðåö,
ìàíãàêà-ääåìèóðã, êêîòîðûé ññòîèò óó èèñ-
òîêîâ ììèðà.
Êàâåðçíûé ââîïðîñ: ««Ïî÷åìó ææå, ååñ-
ëè ììàíãà èè ââïðàâäó õõîðîøà, ììû ííè-
÷åãî îî ííåé ííå ññëûøèì»? ÐÐàçîáðàòü-

ñÿ ííåñëîæíî: ääëÿ ïïîíèìàíèÿ ììàíãè
íóæíî ââëàäåòü ïïðîñòåéøåé ããðàôè-
÷åñêîé êêóëüòóðîé, óóìåòü ííàñòðàèâàòü
ñåáÿ ííà ííóæíûé ëëàä, ïïîíèìàòü ññèñ-
òåìó îîáðàçîâ èè ííå ááîÿòüñÿ ÷÷èòàòü
áóêâû, ññëîâà èè ïïðåäëîæåíèÿ. ÄÄëÿ
âîñïðèÿòèÿ ààíèìå ííåò ííèêàêîãî
áàðüåðà: óóñåâøèñü ïïåðåä ýýêðàíîì,
ïîãðóçèòüñÿ ââ ïïðîèñõîäÿùåå ììîæíî

çà ññ÷èòàííûå ññåêóíäû. ÏÏîýòîìó èè
ëåãàëüíîå ààíèìå óóæå ïïðîäàåòñÿ ââ
ëþáîì êêðóïíîì ââèäåîìàãàçèíå, àà
ìàíãà òòîëüêî ââñòóïàåò ííà ííàø ððû-
íîê. ÈÈ ââåñü ññåãîäíÿøíèé ((ïðàçäíè÷-
íûé!) ââûïóñê ððóáðèêè ïïîñâÿùåí ïïåð-
âîìó ââ ññîâðåìåííîé èèñòîðèè ((ñîâå-
òñêèé ììåãà-ððåëèç ««Áîñîíîãîãî ÃÃåíà»
â ððàñ÷åò ááðàòü ííå ááóäåì) ââûõîäó
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Äîêàçàíî ííàóêîé: PPOKEMON ââûçû-
âàåò ððàê. ÍÍüþ-ééîðêñêèå óó÷åíûå îîáíà-
ðóæèëè ííîâûé ããåí, êêîòîðûé, ááóäó÷è
àáåððàíòíûì, ììîæåò ââûçâàòü ççàáîëå-
âàíèå ððàêîì. ÃÃåí ííàçâàëè ««ïîêåìî-
íîì» êêàê ññîêðàùåíèå îîò PPOK
Erythroid MMyeloid OOntogenic. ÏÏîðàæà-
åìñÿ ááóéíîé ôôàíòàçèè ÿÿéöåãîëîâûõ
è îîæèäàåì îîòêðûòèå êêàê ììèíèìóì ããå-
íà GGUNDAM, îîòâåòñòâåííîãî ççà ëëþ-
áîâü êê øøàãàþùèì ððîáîòàì óó ÷÷åòûð-
íàäöàòèëåòíèõ ÿÿïîíñêèõ øøêîëüíèêîâ.

Äæåéìñ ÊÊýìåðîí ïïðîäîëæàåò ððàç-
áàëòûâàòü ññåêðåòû îî ääàëåêîé èè ïïðåê-
ðàñíîé ýýêðàíèçàöèè ììàíãè BBattle
Angel AAlita. ÏÏî ååãî ññëîâàì, ôôèëüì ççà-
äóìàí êêàê ïïåðâàÿ ÷÷àñòü òòðèëîãèè.
«Åñëè êêàðòèíà îîêàæåòñÿ óóñïåøíîé,
ñíèìåì ååùå. ÍÍó àà ååñëè ííå îîêàæåòñÿ,
íà ííåò èè ññóäà ííåò», �� ïïðîñòåöêè îîáú-
ÿñíÿåò ññâîþ ïïîçèöèþ ððåæèññåð. ««ß
õî÷ó ññíÿòü òòåìíûé, ììðà÷íûé, ááåçûñ-
õîäíûé ôôèëüì �� ââ ððàìêàõ ððàçóìíîãî,
êîíå÷íî. ÍÍèêàêîãî ààðòõàóñà, ááîæå
óïàñè».

Íîâîñòè ääëÿ òòåõ, êêîìó ïïîíðàâè-
ëàñü èèçäàííàÿ ââ ÐÐîññèè ««Àãåíò
Íàäæèêà». ÐÐÿäîâîé ÿÿïîíñêèé ëëþ-
áèòåëü òòðóñèêîâ ññïðîñèë ííà ôôîðó-
ìå SStudio FFantasia, àà ííå ááóäåò ëëè
ñîçäàíî ïïðîäîëæåíèå ýýòîãî ççàìå-
÷àòåëüíîãî ññåðèàëà. ÍÍà ÷÷òî ïïîëó-
÷èë îîòâåò îîò ññîòðóäíèêîâ ññòóäèè,
÷òî, ììîë, ââàø ëëþáèìûé ððåæèññåð
Êàöóõèêî ÍÍèñèäçèìà ññåé÷àñ ññ ããî-
ëîâîé óóøåë ââ ððàáîòó ííàä ííîâûì,
îðèãèíàëüíûì, ííå îîáúÿâëåííûì
åùå ààíèìå. ÎÎôèöèàëüíûå ëëèöà ääå-
ëàþò ââèä, ÷÷òî ííè÷åãî ííå ááûëî, èè
äåðæàò ððîò ííà ççàìêå. ÑÑëåäèì ççà
ðàçâèòèåì ññîáûòèé.

Êàê ññîîáùèëè ííàì èèçäàòåëè, ««Ðàíìà 11/2» ááóäåò ïïðîäà-
âàòüñÿ ââ êêðóïíûõ êêíèæíûõ ììàãàçèíàõ ïïî ââñåé ÐÐîññèè. ÂÂ
ïðèìå÷àíèÿõ êê ïïåðâîìó èè ââòîðîìó òòîìàì ÷÷èòàòåëü ííàéäåò
êðàòêóþ èèñòîðèþ ììàíãè, ááèîãðàôèþ ÐÐóìèêî ÒÒàêàõàñè èè
îïèñàíèå ññîõðàíåííûõ ââ ïïåðåâîäå ÿÿïîíñêèõ èèìåííûõ
ñóôôèêñîâ. ÊÊíèãà ââûõîäèò ââ ììÿãêîé îîáëîæêå, ââ ôôîðìàòå
ñòàíäàðòíîãî ÿÿïîíñêîãî òòàíêîáîíà ((òîìà ììàíãè) �� ýýòî
ïðèìåðíî 113x19 ññì. ÂÂ ççàâèñè-
ìîñòè îîò óóñïå-
õà ««Ðàíìû
1/2» ïïëàíèðó-
åòñÿ ççàïóñê
åùå ííåñêîëüêèõ
èçâåñòíûõ èè ïïî-
ïóëÿðíûõ ççà ððó-
áåæîì ììàíãà-ññå-
ðèàëîâ. ÊÊàêèõ
èìåííî � òòàéíà ççà
ñåìüþ ïïå÷àòÿìè.

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå òòðåéëåð ôôèëüìà SSteamboy; êêëèï WWhen II'm wwith YYou, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí òòåëåñåðè-
àëà ïïî RRanma 11/2; ââñòóïèòåëüíûé ððîëèê êê ññåðèàëó MMidori nno HHibi; ââèäåîêëèï ííà êêîìïîçèöèþ LListen tto MMy HHeart ããðóïïû BBoA. ÊÊðîìå
òîãî, ììû ïïóáëèêóåì ññóïåð-ááîíóñ: ððàáîòû ïïîáåäèòåëåé AAMV-êêîíêóðñà ààññîöèàöèè AAKROSS. ÎÎò÷åò îî ííåì òòàêæå ÷÷èòàéòå ííà ääèñêå.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÊÒÎ ÍÍÅ  ÏÏÎÁÛÂÀË  ÂÂ
ÊÈÒÀÉÑÊÈÕ
ÏÐÎÊËßÒÛÕ

ÈÑÒÎ×ÍÈÊÀÕ �� ÒÒÎÒ
ÄÓÐÀÊ! ÀÀ ÊÊÒÎ

ÏÎÁÛÂÀË, ÌÅÍßÅÒ
ÎÁËÈÊ, ÊÀÊ ÒÒÎËÜÊÎ

ÊÎÑÍÅÒÑß ÕÕÎËÎÄÍÎÉ
ÂÎÄÛ.

ÐÓÁÐÈÊÀ ÓÓ ÍÍÀÑ ÂÂÛØËÀ ÖÖÂÅ-
ÒÀÑÒÀß, ÍÎ ÍÍÅ ÏÏÓÃÀÉÒÅÑÜ:
ÑÀÌÀ ÌÌÀÍÃÀ ««ÐÀÍÌÀ 11/2»

ÏÐÀÂÈËÜÍÀß, ×ÅÐÍÎ-ÁÁÅËÀß.
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Îôèöèàëüíûé ññàéò CCLAMP ïïî-
ïîëíèëñÿ ííîâîñòÿìè îî òòåëåñåðèà-
ëå ïïî ììàíãå TTsubasa RRESERVoir
CHRoNiCLE. ÂÂî-ïïåðâûõ, ííàçâàíèå
áóäåò ññîêðàùåíî ääî TTsubasa
Chronicle èèëè ääàæå ïïðîñòî
Tsubasa ((«Êðûëüÿ»). ÂÂî-ââòîðûõ,
ñåðèàë ááóäåò ààíèìèðîâàí ííà ññòó-
äèè BBee TTrain ïïîä ððóêîâîäñòâîì
Ìàñèìî ÊÊîèòè ((ýòè ëëþäè ïïîäàðè-
ëè ííàì ..hack//SIGN, NNoir èè
Madlax). ÂÂ-òòðåòüèõ, ââñòóïèòåëü-
íóþ ïïåñíþ ññïîåò ÊÊîòàíè ÊÊèíüÿ,
çâåçäà ññàóíäòðåêà GGravitation, àà
ôèíàëüíóþ êêîìïîçèöèþ èèñïîë-
íèò ííåíóæäàþùàÿñÿ ââ ïïðåäñòàâ-
ëåíèè ÌÌààÿ ÑÑàêàìîòî. ÑÑ òòàêèìè
àìáèöèÿìè �� òòîëüêî ââ ïïóòü!
Æäåì ííå ääîæäåìñÿ.

Ïî÷òîâûé ããîëóáü ïïðèíåñ øøîêèðó-
þùåå èèçâåñòèå: îîáúÿâëåí ññèêâåë êê
ñâåæåìó ôôèëüìó ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè
Howl's MMoving CCastle �� ýýòî ïïðè òòîì,
÷òî ììàñòåð ççà ââñþ ññâîþ êêàðüåðó ííå
ñíÿë ííè îîäíîãî ïïðîäîëæåíèÿ. ÍÍî-
âîñòü îîêàçàëàñü ïïîëóïðàâäîé: ««ñèê-
âåëîì» îîáîçâàëè ââûñòàâêó ««Áîëü-
øîé ööèðê îîòêðûâàåò ääâåðè» ââ ÒÒî-
êèéñêîì ÌÌóçåå ÑÑîâðåìåííîãî ÈÈñêó-
ññòâà. ÏÏðåäñòàâëåííûå ââ ýýêñïîçè-
öèè ììåõàíè÷åñêèå êêóêëû ïïåðñîíà-
æåé ïïîêàæóò, ÷÷òî ïïðîèçîøëî ññ ããåðî-
ÿìè ôôèëüìà ïïîñëå îîêîí÷àíèÿ êêàð-
òèíû. ÝÝòî ïïåðâàÿ ïïîñâÿùåííàÿ ààíè-
ìå ââûñòàâêà, êêîòîðàÿ ççàäåðæèòñÿ ââ
çàëàõ ÌÌóçåÿ ííà ññòî ääíåé êêðÿäó. 

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ èèçäà-

òåëüñêèì ääîìîì ««Ñàêóðà-ïïðåññ»
ðàçûãðûâàåò ääâà ïïåðâûõ òòîìà
ðóññêîãî èèçäàíèÿ ììàíãè ««Ðàí-

ìà 11/2». ××òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññî-
èñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ
ðåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâå-
äåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêàçàòü
ñâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàòíûé ààä-
ðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëüíî ññäåëàé-
òå ííà êêîíâåðòå ïïîìåòêó ««Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñ-
òèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò
ê ííàì ääî 115 ììàðòà.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàê ííàçûâàåòñÿ øøêîëà, ããäå óó÷àòñÿ
êîíüêîáåæöû-ôôèãóðèñòû ÀÀäçóñà èè
Ìèêàäî èèç ««Ðàíìû 11/2»?

1. ÊÊîëõîç
2. ÃÃèïíîç
3. ÎÎâöåñîâõîç

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»
(îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü ííå ââ êêîí-
âåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷êå).

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå ««Êîðàáëü-ïïðèçðàê»
ïîëó÷àåò ÏÏëàçóíîâ ÀÀ.
èç ÍÍîâîðîññèéñêà. ÃÃèãàíòñêèé ððîáîò
è ââ ññàìîì ääåëå ííàçûâàëñÿ ÃÃîëåìîì.

ìàíãè ííà ððóññêîì ÿÿçûêå.
«Ðàíìà 11/2» ââ ÐÐîññèè �� ááîëüøå, ÷÷åì
ñåðèàë. ÂÂ ÷÷åñòü ííåãî ááûë ííàçâàí ïïåð-
âûé ððóññêèé êêëóá ëëþáèòåëåé ààíèìå,
íà ííåì ââûðîñëî ööåëîå ïïîêîëåíèå
ðóññêèõ èè ÿÿïîíñêèõ îîòàêó, îîíî ïïîðî-
äèëî ääåñÿòêè ïïîäðàæàíèé èè ññäåëàëî
ìàíãàêó ÐÐóìèêî ÒÒàêàõàñè ììèëëèî-
íåðøåé. ÑÑóìàñøåäøèé óóñïåõ ììàíãè
ïðèâåë êê ïïîÿâëåíèþ ààíèìå, êêîòîðîå
÷óòü ááûëî ííå ââûëåòåëî èèç òòåëåïðîã-
ðàììû, ííî ââîñïðÿëî èè ïïðîäåðæàëîñü
íà ýýêðàíàõ ññåìü ññåçîíîâ èè ïïîëòîðû
ñîòíè ññåðèé. ÏÏðèëîæèâøèå êê ííåìó
ðóêó ààêòåðû îîçâó÷êè ççàñòîëáèëè ññå-
áå ââåäóùèå ììåñòà ââ èèíäóñòðèè ííà
ìíîãèå ããîäû ââïåðåä, èè êêàæäûé ïïåð-
ñîíàæ ââïå÷àòàëñÿ ââ ññîçíàíèå ààóäè-
òîðèè, ÷÷òîáû îîñòàòüñÿ òòàì óóæå ííàâ-
ñåãäà.
Âîò îîí, ÐÐàíìà, �� êêðóòîé ááðþíåò,
ìàñòåð ááîåâûõ èèñêóññòâ. ÏÏîëåéòå
åãî õõîëîäíîé ââîäîé èè ââîò îîíà, ÐÐàí-
ìà �� ññòåðâîçíàÿ ððûæàÿ ääåâ÷îíêà. ÂÂ
ñòîðîíó ììèñòè÷åñêóþ ëëàáóäó: ááîëü-
øèíñòâî ïïåðñîíàæåé ««Ðàíìû 11/2»
ïîáûâàëè ââ ÊÊèòàå, â ïïðîêëÿòîé ääî-
ëèíå ããîðÿ÷èõ èèñòî÷íèêîâ èè ííàïðîñè-
ëèñü ííà ëëè÷íóþ ííåïðèÿòíîñòü. ÎÎäèí
îáðàùàåòñÿ ââ ïïàíäó, ääðóãîé ââ óóòêó,
òðåòèé ââ ÷÷åðíîãî ïïîðîñÿ, àà ââ ÷÷åëî-
âå÷üåì îîáëè÷üå ââñå �� ëëîâêèå, ññèëü-
íûå, ççàíîñ÷èâûå ììàëü÷èøêè. ÐÐîâíî
ïîëîâèíó ññåðèàëà îîòúåäàåò êêîìåäèÿ
ïîëîæåíèé, êêîòîðàÿ ññòàðòóåò, êêîãäà
Ðàíìà-ïïàðåíü ïïî ââîëå îîòöà îîêàçû-

âàåòñÿ îîáâåí÷àí ññ ÀÀêàíå ÒÒåíäî,
ïðåìèëîé ääåâ÷óøêîé, ññïîðòñìåí-
êîé, êêðàñàâèöåé. ÑÑêðûâàòü ññâîþ
òàéíó óó ÐÐàíìû ïïîëó÷àåòñÿ ííåäîëãî,
è ïïîøëî-ïïîåõàëî: øøóòêè ññ ïïåðåîäå-
âàíèÿìè, ììå÷òàþùèå îî ññåðäöå
ìàëü÷èêà-ÐÐàíìû ññîïåðíèöû èè óóâëå-
÷åííûå ääåâî÷êîé-ÐÐàíìîé ññîïåðíè-
êè, ççàâÿçàííûå óóçëîì îîòíîøåíèÿ
ìåæäó ïïîëàìè èè ññîâåðøåííî ííå-
ïîøëûé òòóàëåòíûé ((ñêîðåå, ááàííûé)
þìîð.
Âòîðàÿ ïïîëîâèíà èèñòîðèè �� èèçîáðå-
òàòåëüíûå, óóâëåêàòåëüíûå ïïåðåïàë-
êè ììåæäó ÐÐàíìîé èè ââàëÿùèìèñÿ ííà
åãî ããîëîâó ííåäîáðîæåëàòåëÿìè èèç
ìèðà ááîåâûõ èèñêóññòâ. ÑÑâåðõïîïó-
ëÿðíûé ââ êêîíöå ââîñüìèäåñÿòûõ
Dragonball ZZ ííàëîæèë ññâîé îîòïå÷à-
òîê, ííî ññåðüåçíûìè ââ ««Ðàíìå 11/2»

«ÀÊÂÀÐÅËÜÍÛÉ» ÑÑÒÈËÜ
ÐÈÑÓÍÊÀ ÍÍÅ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÅÍ ÄÄËß
ÀÍÈÌÅ: ÍÍÀ ÒÒÀÊÎÅ ÎÎÁÛ×ÍÎ
ÁÞÄÆÅÒÀ ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÀÅÒ.
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TTookkyyoo BBaabbyylloonn
Ðåæèññåð: Êîéòè ÒÒèãèðà, 11992  Íàø ððåéòèíã: !!!!

Íà îîáëîæêå èèçäàíèÿ êêðàñóåòñÿ ññìå-
ëîå ççàÿâëåíèå: ««Ïðèêâåë XX/1999".
Ýòî ððåêëàìíàÿ óóëîâêà: ññîáûòèÿ
äâóõ ôôèëüìîâ ääåéñòâèòåëüíî ððàç-
âîðà÷èâàþòñÿ ââ îîáùåé ââñåëåííîé, àà
ïåðñîíàæè ââ ññàìîì ääåëå ïïåðåêî÷å-
âàëè èèç îîäíîé ññþæåòíîé ëëèíèè ââ
äðóãóþ. ÍÍî. TTokyo BBabylon, îîäíî èèç
ïåðâûõ ïïðîèçâåäåíèé ããðóïïû õõó-
äîæíèö CCLAMP ((íå ïïóòàòü ññ ààðò-
ãðóïïîé LLAMP), ááûëî ññîçäàíî ççà-
äîëãî ääî ííà÷àëà ááåñêîíå÷íîé èèñòî-
ðèè XX. ÂÂ ääâóõ ýýïèçîäàõ ììèíè-ññåðèà-
ëà TTokyo BBabylon ïïîêàçàí ññàìîäîñ-
òàòî÷íûé êêóñî÷åê ììàíãè, ïïîÿñíÿþ-
ùèé îîòíîøåíèÿ ÑÑóáàðó ÑÑóìåðàãè èè
Ñåéñèðî ÑÑàêóðàäçóêàìîðè, êêîòîðûå
ïðîäîëæàòñÿ ïïîçæå, ââ XX. ÈÈ îî ññàìîì

àíèìå TTokyo BBabylon: òòîíêî, ññòèëü-
íî, êêðàñèâî, ííî óóæå ññòàðîâàòî èè ííå
òàê ççàõâàòûâàþùå, êêàê ääåñÿòü ëëåò
íàçàä. ÝÝòî ààíèìå óóâåðåííî ççàíèìà-
åò ââòîðîå ììåñòî ññðåäè ääðàìàòè÷íûõ
ýêðàíèçàöèé òòâîð÷åñòâà CCLAMP
(ïîñëå XX/1999). ÁÁîëüøå èèõ, ääðàìà-
òè÷íûõ ýýêðàíèçàöèé, èè ííå ááûëî.

BBaattttllee AArreennaa TToosshhiinnddeenn
Ðåæèññåð: Ìàñàìè ÎÎáàðè, 11996  Íàø ððåéòèíã: !!

Íå òòàê-òòî óóæå èè ïïðîñòî ííàéòè ññåé-
÷àñ ããåéìåðîâ, ççíàâàâøèõ èèãðû
ñåðèè BBattle AArena TToshinden ââ ëëè-
öî. ÍÍåçàìûñëîâàòûå ôôàéòèíãè
âûìåðëè ÷÷åðåç ããîä ïïîñëå ââûïóñ-
êà ýýòîãî ññåðèàëü÷èêà, èè ääâà ýýïè-
çîäà ààíèìå BBattle AArena TToshinden
òàê ææå ááåñïðîáóäíî ññåðû, êêàê èèõ
èãðîâûå ïïðåäêè. ÇÇäåñü ññëàáûé
ñþæåò, ññëîâíî ååäèíûé ääëÿ ââñåõ
áîéöîâñêèõ ààíèìå, ññêó÷íûå, ííå-
äîàíèìèðîâàííûå ääðàêè, ííåçàïî-
ìèíàþùàÿñÿ ììóçûêà èè ððîâíî îîä-
íî ääîñòîèíñòâî: òòî èè ääåëî ïïðîñ-
êàêèâàþùèå ââ êêàäðå ääåâè÷üè ïïðå-
ëåñòè. ÌÌû ääàâíî óóæå óóíîñèìñÿ ââ
ìûñëÿõ êê ààíèìå îîá èèãðîêàõ ââ
ôàéòèíãè, ããäå ððèñîâàííûå ññöåíû

ñî÷åòàëèñü ááû ññ êêàäðàìè èèç ææè-
âîãî ããåéìïëåÿ. ÈÈ ççðèòåëÿì õõîðî-
øî �� óóçíàâàåìûå ïïåðñîíàæè, óóäà-
ðû èè óóëîâêè, ííåïðèíóæäåííîå
îáó÷åíèå èèãðå, �� èè ààíèìàòîðàì
ãîðà ññ ïïëå÷. ÝÝòîìó ííîâàòîðñòâó
ìû ääàäèì ççåëåíûé ññâåò. ÀÀ ïïîêà ��
òâåðäàÿ ««äâîéêà».

SSllaayyeerrss:: BBooookk ooff SSppeellllss
Ðåæèññåð: Õèðîñè ÂÂàòàíàáå, 11996  Íàø ððåéòèíã: !!!!

Ïî ññåêðåòó ââñåìó ññâåòó: êêîìïà-
íèÿ MMC EEntertainment ññîáèðàåò-
ñÿ ââûïóñòèòü ââ ýýòîì ããîäó òòåëå-
ñåðèàë SSlayers, èè ïïåðâûé ääèñê
âåñåëîé ôôýíòåçè-ýýïîïåéêè ââîò-
âîò ääîëæåí ïïîñòóïèòü ââ ïïðîäà-
æó. SSlayers: BBook oof SSpells �
íåñêîëüêî ääðóãîå ààíèìå. ÎÎñíîâ-
íàÿ ââåòêà òòåëåñåðèàëîâ
(Slayers, SSlayers NNext èè SSlayers
Try) ððàññêàçûâàåò îî ïïðèêëþ÷å-
íèÿõ ïïîçèòèâíîé ââîëøåáíèöû-
íåäîìåðêà ËËèíû ÈÈíâåðñ, òòóïî-
âàòîãî ááëîíäèíà-ììå÷íèêà ÃÃàóð-
ðè ÃÃàáðèåâà, õõèìåðû ÇÇåëãàäèñ-
ñà èè ííåóìåõè-êêëèðèêà ÀÀìåëèè, àà
ñþæåòíàÿ ëëèíèÿ OOVA-ññåðèàëîâ
è ïïîëíîìåòðàæíûõ ôôèëüìîâ ïïî
Slayers ççàòÿíóòà ââîêðóã òòîé ææå

Ëèíû èè ïïûøíîãðóäîé ììàãè÷êè
Íàãè. ÎÎ ñòðàíñòâèÿõ ïïîñëåäíèõ
è ïïîâåñòâóåò BBook oof SSpells ��
ñáîðíèê èèç òòðåõ ææèçíåðàäîñò-
íûõ, ççàäîðíûõ èèñòîðèé ííà ááà-
íàëüíûå òòåìû ííåãåðîè÷åñêîãî
ôýíòåçè, èèçîáðàæåííûõ ññî
ñâîéñòâåííûì ââñåìó ññåðèàëó
îãîíüêîì. 

áûâàþò òòîëüêî ììåêñèêàíñêèå ääóýëè. ÊÊîãäà ääåëî
äîõîäèò ääî ììîðäîáèòèÿ, ííà÷èíàåòñÿ ññóùèé êêàâàð-
äàê. ÐÐóìèêî ÒÒàêàõàñè ññäåëàåò ââîñòî÷íîå ååäèíîáî-
ðñòâî èèç ÷÷åãî óóãîäíî. ÂÂ õõîä èèäåò ááîåâîå ôôèãóðíîå
êàòàíèå, ááîåâàÿ õõóäîæåñòâåííàÿ ããèìíàñòèêà, ááîå-
âîé ââåëîñïîðò, ááîåâàÿ ââûïå÷êà ááëèíîâ � ôôàíòà-
çèÿ ììàíãàêè ííå ççíàåò ããðàíèö. ÂÂ ««Ðàíìå 11/2» ííåò
íè ïïîëîæèòåëüíûõ, íè îîòðèöàòåëüíûõ ããåðîåâ, êêó÷à
ïåðñîíàæåé ââàðèòñÿ ââ îîãðîìíîì êêîòëå ÷÷åëîâå÷åñ-
êèõ îîòíîøåíèé, ããäå ííå êêàæäûé ççíàåò, ââ êêîãî ïïðåâ-
ðàùàåòñÿ ââîò ýýòîò ííàãëûé ÷÷åðíûé ññâèí, ççàòî ââñå
ïðåêðàñíî îîñâåäîìëåíû îî ððàçìåðå ããðóäè ääåâóø-
êè-ÐÐàíìû. ÍÍè ííà ññåêóíäó ííå ññòàíîâÿñü ññåðüåçíîé,
ìàíãà ññîäåðæèò ââñå, ÷÷òî ííóæíî ïïðàâèëüíîìó
ìàëü÷èøåñêîìó ññåðèàëó; çäåñü ïïðåäîñòàòî÷íî
äåâ÷îíîê ííà ââñå ââêóñû �� ïïåðñîíàæåé, êêîòîðûõ
îáîæàþò ÿÿïîíöû îîò ììàëà ääî ââåëèêà. ÍÍà ïïèêå ïïîïó-
ëÿðíîñòè ññåðèàëà ääîøëî ääî òòîãî, ÷÷òî ààêòðèñû îîç-
âó÷êè ññîáðàëè ããðóïïó, ååçäèëè ïïî ññòðàíå ññ êêîíöåð-
òàìè èè ïïîëüçîâàëèñü ííåèìîâåðíûì óóñïåõîì.
Ñþæåòíûé êêëóáîê ««Ðàíìû 11/2» ÿÿïîíöû ððàçìàòû-
âàëè ííà ïïðîòÿæåíèè ääåâÿòè ëëåò èè òòðèäöàòè ââîñü-
ìè òòîìîâ ììàíãè, ññ 11987 ïïî 11996 ããîäû. ÓÓñèëèÿìè
äðóæåñòâåííîãî ííàì ììîëîäîãî èèçäàòåëüñêîãî ääî-
ìà ««Ñàêóðà-ÏÏðåññ» ññåðèàë ëëåãàëüíî ññòàðòóåò ââ
Ðîññèè ññåãîäíÿ, ñåé÷àñ. ÑÑêîëüêî ëëåò ååìó ïïîòðåáó-
åòñÿ, ÷÷òîáû ïïîêîðèòü ððîäèíó ññëîíîâ? ÍÍà÷àëî îîòñ-
÷åòà: ôôåâðàëü�2005. 
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ÀíèìåøíûéÊîíêóðñ

×èòàòåëè «Ñòðàíû Èãð» óæå äàâíî çíàêîìû ñ òàêèì âèäîì òâîð÷åñòâà, êàê Anime Music Video (AMV) è Game Music Video (GMV). Ìóçû-
êàëüíûå êëèïû, ñîçäàííûå íà áàçå íàðåçêè âèäåîðÿäà èç èãð è àíèìå, ñëóæàò óêðàøåíèåì ïðèëàãàåìîãî ê æóðíàëó äèñêà. Âòîðîé
êîíêóðñ «Ñòðàíû Èãð» áóäåò ïðîõîäèòü ïðè òåõíè÷åñêîé è èíôîðìàöèîííîé ïîääåðæêå êëèïìåéêåðñêîãî ñîîáùåñòâà «ÊÊÒ» (http://kkt-
con.info). Íà ñåé ðàç ìû ïðèíèìàåì íå òîëüêî GMV, íî è AMV � ñàìè ðåøàéòå, ÷òî âàì áëèæå. ×èòàòåëÿì áóäåò äîâåðåíî ðåøèòü
ñóäüáó îäíîãî èç òðåõ flash mp3-ïëååðîâ îò IRIVER, ïðèñóäèâ åãî àâòîðó ëó÷øåãî âèäåîèãðîâîãî êëèïà. Ñóäüáû äâóõ äðóãèõ ïëååðîâ
îïðåäåëÿò ãîëîñîâàíèå ó÷àñòíèêîâ êîíêóðñà è ìíåíèå æþðè. Ïîäïèñêà íà «Ñòðàíó Èãð» æäåò àâòîðîâ ëó÷øåãî ýêøíà, ëó÷øåé äðà-
ìû, ñàìîãî òåõíè÷åñêè ãðàìîòíîãî è ñàìîãî êîíöåïòóàëüíîãî êëèïîâ. Ñðåäè ïðèçåðîâ òàêæå îêàæóòñÿ �ðàññêàç÷èê� ñàìîãî èíòåðåñ-
íîãî ñþæåòà è ÷åëîâåê, ÷üå ñòðåìëåíèå òâîðèòü âûéäåò çà ðàìêè ïðîãðàìì äëÿ ìîíòàæà è ýôôåêòîâ (åñëè îí, ê ïðèìåðó, çàäåéñòâó-
åò â êëèïå ñîáñòâåííûå ðèñóíêè). Ïîìíèòå, ÷òî óìåëûé àâòîð ñóìååò ïðèâåñòè â æèçíü ïðàêòè÷åñêè ëþáóþ èäåþ!

Êîíêóðñ Anime & Game Music Video

Äëÿ ó÷àñòèÿ â êîíêóðñå íåîáõîäèìî ïîäãîòîâèòü êëèï
â äâóõ âåðñèÿõ � ñ íèçêèì êà÷åñòâîì (îáúåì ôàéëà
äî 10 Ìáàéò) è ñ âûñîêèì. Âî âòîðîì ñëó÷àå íåîáõî-
äèìî ðàçðåøåíèå íå ìåíåå 512x384 (äëÿ êëèïîâ ïî
èãðàì äëÿ PS one äîïóñòèìî 320x240). Èëè, åñëè ïðî-
ùå, ðàçðåøåíèå äîëæíî áûòü ìàêñèìàëüíî âîçìîæ-
íûì äëÿ èñïîëüçîâàííîãî èñòî÷íèêà ìàòåðèàëîâ. Åñ-
ëè ýòî àíèìå-ôèëüì � äîñòàíüòå DVD-âåðñèþ. Åñëè
èãðà � íå êà÷àéòå òðåéëåðû èç ñåòè, à ñíèìèòå âèäåî
ñàìîñòîÿòåëüíî. Òåõíè÷åñêè íåïðàâèëüíûå êëèïû íå
áóäóò äàæå ðàññìàòðèâàòüñÿ íàìè. Äëÿ êîäèðîâàíèÿ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü DivX è XviD ñ íåáîëüøèì êîýô-

ôèöèåíòîì ñæàòèÿ. Êðèâî çàêîäèðîâàííûå êëèïû, ñ
èíòåðëåéñîì («ãðåáåíêîé»; ìîæåò âñòðå÷àòüñÿ â âè-
äåî èç èãð), ñ íåâûðåçàííûìè ñóáòèòðàìè, ñ ñèëüíû-
ìè àðòåôàêòàìè èç-çà áîëüøîãî ñæàòèÿ, ïðèíèìàòü-
ñÿ íå áóäóò. Âåðñèÿ â áîëüøîì ðàçðåøåíèè ïðåäíàç-
íà÷åíà  äëÿ âûêëàäûâàíèÿ íà DVD «Ñòðàíû Èãð», íà
ýòî è îðèåíòèðóéòåñü. 
Â ñëó÷àå ïîÿâëåíèÿ êàêèõ-ëèáî âîïðîñîâ ïî óñëîâè-
ÿì êîíêóðñà îáðàùàéòåñü ïî àäðåñó wren@game-
land.ru. Â òåìå ïèñüìà âñåãäà îáÿçàòåëüíî óêàçû-
âàéòå «êîíêóðñ AMV è GMV», â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îò-
âåòà íå äîæäåòåñü. Åñëè æå õîòèòå ïîîáùàòüñÿ ñ

äðóãèìè àâòîðàìè êëèïîâ, ïîëó÷èòü ïîëåçíûé ñîâåò,
óçíàòü î òåêóùåì ñîñòîÿíèè êîíêóðñà � èäèòå íà
ñàéò http://kktcon.info. 
Ïðèñëàòü êëèïû ìîæíî äâóìÿ ñïîñîáàìè.
1) Ñâÿçàòüñÿ ñ íàìè ïî àäðåñó wren@gameland.ru è

óçíàòü àäðåñ FTP äëÿ çàêà÷èâàíèÿ êëèïà.
2) Ïðèñëàòü äèñê â ðåäàêöèþ ïî÷òîé (óêàçàâ íà ïî-

ñûëêå «Ñòðàíà Èãð, êîíêóðñ AMV/GMV») èëè ïðè-
íåñòè åãî ëè÷íî, îáÿçàòåëüíî íà êîðîáêå óêàçàâ
èìÿ è ôàìèëèþ ó÷àñòíèêà, à òàêæå åãî å-ìåéë. 

Ðàáîòû íà êîíêóðñ ïðèíèìàþòñÿ
äî 1 èþíÿ 2005 ãîäà.

Ïðèç: 
Ïëååð iFP-180T 

!! 20 ÷àñîâ íåïðå-

ðûâíîé ðàáîòû

!! ïîääåðæêà ôîðìà-

òîâ MP3, WMA è

ASF  

!! FM-ðàäèî, äèêòî-

ôîí 

!! îáúåì ïàìÿòè �

128 Ìáàéò

Ïðèç: 
Ïðèç: ïëååð iFP-1095  

!! äî 30 ÷àñîâ íåïðåðûâíîé ðà-

áîòû 

!! öèôðîâàÿ êàìåðà

ñ òðåõêðàòíûì çóìîì, ïîâîðî-

òîì íà 180� è ðàçðåøåíèåì

640x480

!! TFT-äèñïëåé 1,2»

!! FM-ðàäèî, äèêòîôîí

!! îáúåì ïàìÿòè �

512 Ìáàéò 

Ïðèç: 
Ïëååð iFP-895 Craft 2  

!! äî 40 ÷àñîâ íåïðåðûâíîé ðàáîòû 

!! ïîääåðæêà ôîðìàòîâ MP3, WMA, ASF, OGG

!! FM-ðàäèî, äèêòîôîí, âñòðîåííûå ÷àñû è áóäèëüíèê

!! îáúåì ïàìÿòè - 512 Ìáàéò

Íîìèíàöèÿ 
Ëó÷øèé
ãåéìåðñêèé êëèï

Îïðåäåëÿåòñÿ ãî-

ëîñîâàíèåì ñðåäè

÷èòàòåëåé «Ñòðàíû

Èãð». Â ýòîé íîìè-

íàöèè ó÷àñòâóþò

èñêëþ÷èòåëüíî

êëèïû,  ñîçäàííûå

ïî èãðàì.

Íîìèíàöèÿ 
Âûáîð æþðè

Îïðåäåëÿåòñÿ æþðè, êóäà

âõîäèò àâòîðñêèé ñîñòàâ

«ÊÊÒ»  è ðåäàêòîðû «Ñòðà-

íû Èãð».

Íîìèíàöèÿ 
Ëó÷øèé êëèï, ïî ìíåíèþ ó÷àñòíèêîâ êîíêóðñà

Êàæäûé èç ó÷àñòíèêîâ ñìîæåò ïðîãîëîñîâàòü

çà ëþáîé èç êëèïîâ êðîìå, åñòåñòâåííî, ñâîåãî.

Äëÿ ýòîãî ðåêîìåíäóåì âñåì îáçàâåñòèñü àäðå-

ñîì ýëåêòðîííîé ïî÷òû.

Äîïîëíèòåëüíûå íîìèíàöèè

(ïîáåäèòåëü îïðåäåëÿåòñÿ æþðè).

Ïðèç â êàæäîé � ïîäïèñêà íà «ÑÈ» íà øåñòü ìåñÿöåâ.

1. Ëó÷øèé ýêøí

2. Ëó÷øàÿ äðàìà

3. Ëó÷øèé ñþæåò

4. Ëó÷øàÿ êîíöåïöèÿ

5. Ëó÷øàÿ òåõíèêà

6. Ëó÷øåå òâîð÷åñòâî âíå ìîíòàæíûõ ïðîãðàìì





ÝÝ äâàðä Êàðíáè (Ñëåéòåð), äå-
òåêòèâ, ñïåöèàëèçèðóþùèéñÿ
íà äåëàõ, ñâÿçàííûõ ñ ïàðà-

íîðìàëüíûìè ÿâëåíèÿìè, íà÷èíàåò
íîâîå ðàññëåäîâàíèå. Çàãàäî÷íàÿ
ñìåðòü îäíîãî èç åãî äðóçåé � ëèøü
íà÷àëî öåïî÷êè óæàñíûõ ñîáûòèé...
Â îäíîì èç ñâîèõ íåäàâíèõ èí-
òåðâüþ Óâå Áîëë çàÿâèë, ÷òî, äåñ-
êàòü, ëþáîé ðåæèññåð, ïëàíèðóþùèé
ñíÿòü ôèëüì â æàíðå «õîððîð-òðèë-
ëåð», ñòàëêèâàåòñÿ ñ ãðîìàäíûì
ïðîáëåìàìè. Ñîãëàñíî åãî çàÿâëå-
íèþ, «óæàñû» äàâíî óæå ïðåâðàòè-
ëèñü â ñàìîïàðîäèþ, íàáèòóþ êëè-
øå, ñòåðåîòèïíûìè ïîâîðîòàìè ñþ-
æåòà è õîäóëüíûìè ïåðñîíàæàìè,
êî÷óþùèìè èç îäíîãî õîððîðà â
äðóãîé òðèëëåð. È ÷òî, ìîë, äàæå
ïðè òàêîì ðàñêëàäå ãîñïîäèíó Áîëëó
óäàåòñÿ íàéòè íåñêîëüêî «èçþìè-

íîê», êîòîðûå ïðåâðàùàþò ëþáóþ
åãî ðàáîòó â òîðæåñòâî êðåàòèâíîñ-
òè è âêóñà. Âñïîìíèòå, íàïðèìåð,
ðåàêòèâíûõ çîìáè èëè ñóïåðäëèí-
íóþ ñöåíó áèòâû èç «Äîìà ìåðò-
âûõ» � ïî ñëîâàì ðåæèññåðà, ìíîãèå
èç åãî êîëëåã ïî îáå ñòîðîíû îêåàíà
óæå îáçàâèäîâàëèñü ïîäîáíûì íà-
õîäêàì äî íåâìåíÿåìîãî ñîñòîÿíèÿ. 
×òî æ, ïîïðîáóåì ðàçîáðàòüñÿ, ÷òî
çà «èçþìèíêè» ïðèãîòîâèë äëÿ íàñ â
ñàìûõ íåïðèìåòíûõ ìåñòàõ ñâîåé
âòîðîé videogame-ýêðàíèçàöèè òàëà-
íòëèâûé ìèñòåð Áîëë. Ïåðâûå ðóãà-
òåëüñòâà âûëåòåëè èç óñò ëþäåé,
ïðèîáùèâøèõñÿ ê ñâÿòàÿ ñâÿòûõ �
ñöåíàðèþ «Îäèí â òåìíîòå». Ñìåëü-
÷àêè, êîòîðûå ïîïûòàëèñü âíèêíóòü â
ñóòü ïðîèñõîäÿùåãî, îòìåòèëè íåñ-
âÿçíîñòü ñþæåòà, íåëîãè÷íûå ïåðå-
õîäû îò ýïèçîäà ê ýïèçîäó è æàíðî-

âóþ íåîïðåäåëåííîñòü áóäóùåé êàð-
òèíû. Êàê ãîâîðèòñÿ, òî ëè ïñèõîëî-
ãè÷åñêèé òðèëëåð, òî ëè ìèñòè÷åñêèé
õîððîð. À ìîæåò è àðõåîëîãè÷åñêèé
ýêøí. Ïîòîì ïîÿâèëèñü íè÷åì íå
ïðèìå÷àòåëüíûå òðåéëåðû, êîòîðûå
òîëüêî óñèëèëè ñîìíåíèÿ. Ñîãëàñè-
òåñü, ðîëèê ê õîðîøåìó ôèëüìó âðÿä
ëè áóäóò íàðåçàòü íà êàäðû � ñåãîä-
íÿ áåçóìíûì ìåëüòåøåíèåì óæå íè-
êîãî íå óäèâèøü. Íàêîíåö, âåñòè ñ
ïðåäâàðèòåëüíûõ ïîêàçîâ ðàññòàâè-
ëè âñå çíàêè îêîí÷àòåëüíî. Îêàçà-
ëîñü, ãëàâíûé áîðåö ñ êëèøå è ñòå-
ðåîòèïàìè â êèíî âñïîìíèë â ñâîåé
íîâîé ðàáîòå âñå � îò «28 äíåé ñïóñ-
òÿ» äî «×óæîãî ïðîòèâ õèùíèêà».
Êðîìå ýòîãî, Áîëë, îñíîâûâàÿñü, ïî-
âèäèìîìó, íà îïûòå «Äîìà ìåðò-
âûõ», çàçîìáèðîâàë âñåõ ãëàâíûõ ãå-
ðîåâ (åñëè âû êîãäà-íèáóäü ïðèñóò-
ñòâîâàëè íà ñïåêòàêëå øêîëüíîãî
äðàìêðóæêà, òî ïîéìåòå, î ÷åì ÿ) è,
êîíå÷íî æå, íå ïðåìèíóë âîñïîëüçî-
âàòüñÿ òåì ñàìûì ñóïåðñöåíàðèåì
(íó íå ñóäüáà áûëà äîðàáîòàòü ýòîò
ëèòåðàòóðíûé «øåäåâð»). 
...Â áëèæàéøåå âðåìÿ Óâå Áîëë ïëà-
íèðóåò âûïóñòèòü òðè íîâûõ ôèëüìà
ïî ìîòèâàì èçâåñòíûõ âèäåîèãð.
Óæå â ýòîì ãîäó âûéäåò ýêðàíèçàöèÿ
Bloodrayne (ñúåìêè îêîí÷åíû).
Ïðåìüåðà äâóõ äðóãèõ êàðòèí �
Hunter: The Reckoning (ïîäãîòîâêà ê
ñúåìêàì) è Far Cry (àíîíñèðîâàí âû-
õîä) � íàçíà÷åíà íà 2006 ãîä. Ìû
âàñ ïðåäóïðåäèëè. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Óâå Áîëë
ÆÀÍÐ: ýêøí/òðèëëåð/õîððîð

Â ÐÎËßÕ:
Êðèñòèàí Ñëåéòåð, Òàðà Ðåéä, Ñòèâåí Äîðôô

Îäèí â òåìíîòå
Alone in the Dark

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Òðåïåùèòå èèãðîìàíû! ÓÓâå ÁÁîëë èèäåò! ÏÏîðàçèâ ííàñ ««îðèãèíàëüíîé» ïïåðåðàáîòêîé
House oof tthe DDead, ííåäþæèííîãî ääàðîâàíèÿ ííåìåöêèé ððåæèññåð ççàãîòîâèë ääðóãîé ««øå-
äåâð» �� ««Îäèí ââ òòåìíîòå». ÍÍà ýýòîò ððàç ÁÁîëë ððåøèë ííàäðóãàòüñÿ ííàä AAlone iin tthe DDark.

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Îñíîâà âñåõ îñíîâ
Â îîñíîâó ««Äîìà ììåðòâûõ» ëëåã ññþ-
æåò èèçâåñòíîãî ááåñòñåëëåðà HHouse
of tthe DDead. ÏÏðîîáðàçîì ææå ««Îäíîãî
â òòåìíîòå» ÿÿâëÿåòñÿ ïïîñëåäíÿÿ
÷àñòü ññåðèàëà AAlone iin tthe DDark �� TThe
New NNightmare, ññîçäàííàÿ ññòóäèåé
Darkworks èè èèçäàííàÿ AAtari.

Îí äàæå è íå ïîäîçðåâàë
Èçâåñòíî, ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè AAlone iin
the DDark ââî ââðåìÿ ððàáîòû ííàä èèãðîé
âäîõíîâëÿëèñü ïïðîèçâåäåíèÿìè
êëàññèêà õõîððîð-ææàíðà ÃÃîâàðäà
Ï.Ëàâêðàôòà.

À â ýòî âðåìÿ ãäå-òî â Êàíàäå
Îãðîìíóþ ïïîìîùü ââ ïïîäãîòîâêå
ôèëüìà îîêàçàëè ââëàñòè ÂÂàíêóâåðà.
Ïî èèõ óóêàçàíèþ ööåíòð ããîðîäà ííåêî-
òîðîå ââðåìÿ ááûë ïïîëíîñòüþ ïïåðåê-
ðûò. ÊÊ òòîìó ææå ììóíèöèïàëèòåò ííå
÷èíèë ïïðåïÿòñòâèé èè ïïðè ññúåìêàõ ââ
îêðåñòíîñòÿõ ÂÂàíêóâåðà �� ÷÷òî ååùå
íóæíî ääëÿ ññïîêîéíîé ððàáîòû.

Çíàåò ëè Óâå?
Îáÿçàííîñòè êêîîðäèíàòîðà ññïåöýô-
ôåêòîâ ââî ââðåìÿ ññîçäàíèÿ ôôèëüìà
âûïîëíÿë ÄÄæîí ÑÑëèï. ÎÎí ææå ððàáîòàë
íàä ««Äîìîì ììåðòâûõ», ««Î÷åíü
ñòðàøíûì êêèíî-33» èè ««Æåíùèíîé-
êîøêîé» ((âûâîäû ññäåëàéòå ññàìè).

Îáîçíàòóøêè
Ñíÿòûé ââ 11982 ããîäó õõîððîð ññ òòåì ææå
íàçâàíèåì ííå èèìååò ííèêàêîãî îîòíî-
øåíèÿ ííè êê èèãðå, ííè êê ððàáîòå ÁÁîëëà.
Ñþæåò ññòàðîãî óóæàñòèêà ïïîâåñòâóåò
î ïïàöèåíòàõ ññóìàñøåäøåãî ääîìà,
ñáåæàâøèõ îîò ññâîèõ ììó÷èòåëåé èè
æàæäóùèõ îîòìùåíèÿ.

Ýäâàðä ÊÊàðíáè �� ïïîñëåäíÿÿ ííà ññåãîäíÿ
ðîëü ÊÊðèñòèàíà ÑÑëåéòåðà. ÑÑëåäóþùèé

ïðîåêò ññ ååãî óó÷àñòèåì, ««Ëèöåíçèÿ ííà
âîðîâñòâî», ííàõîäèòñÿ ííà ýýòàïå

ïîäãîòîâêè êê ññúåìêàì.
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ÍÀ ÄÈÑÊÅ: Corpse Bride  ||  Fantastic Four  ||  The Upside to Anger WIDESCREEN

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äæàíèê Ôàéçèåâ
ÆÀÍÐ: äåòåêòèâíûé ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Åãîð Áåðîåâ, Îëüãà Êðàñüêî, Àëåêñàíäð Áàëóåâ,
Àëåêñàíäð Ëûêîâ, Ìàðàò Áàøàðîâ, Äìèòðèé Ïåâöîâ,
Ãîøà Êóöåíêî

Òóðåöêèé ãàìáèò
«Òóðåöêèé ããàìáèò» ííå ññîâåðøàåò ððåâîëþöèþ
â îîòå÷åñòâåííîì êêèíî. ÎÎí ëëèøü ïïðîäîëæàåò
äåëî, ííà÷àòîå ââ ««72 ììåòðàõ», ««Âîäèòåëå
äëÿ ÂÂåðû» èè ««Íî÷íîì ääîçîðå».

ÈÈ õ ïóòè ñëó÷àéíî ïåðåñåêàþò-
ñÿ. Îäíà èç êðàñèâåéøèõ äå-
âóøåê Ïåòåðáóðãà è ïîäàþ-

ùèé íàäåæäû ìîëîäîé òèòóëÿðíûé
ñîâåòíèê âîëåþ ñóäåá îêàçûâàþòñÿ
âîâëå÷åííûìè â ñòðàííûå ñîáûòèÿ.
Âàðâàðà Ñóâîðîâà, îòïðàâèâøàÿñÿ
íà ðóññêî-òóðåöêèé ôðîíò ê ñâîåìó
æåíèõó, è Ýðàñò Ôàíäîðèí, ñïåøà-

ùèé â øòàá ðîññèéñêèõ âîéñê ñ âàæ-
íûì äîíåñåíèåì, íà÷èíàþò
ñîáñòâåííîå ðàññëåäîâàíèå òàéíîãî
çàãîâîðà...
Ñðåäè êîçûðåé äåáþòàíòà Ôàéçèå-
âà � íàäåæíûé ëèòåðàòóðíûé ïåð-
âîèñòî÷íèê, àêöåíò íà èñòîðè÷åñêè
òî÷íîì (äàæå äîòîøíîì) âîñïðîèç-
âåäåíèè ñîáûòèé òîãî âðåìåíè è

àêòåðñêèé ñîñòàâ äîñòàòî÷íîé
«çâåçäíîñòè» (õîòÿ íåêîòîðûå êàí-
äèäàòóðû âñå æå âûçûâàþò ñîìíå-
íèÿ). Äîáàâèòü óáåäèòåëüíîñòè ïðî-
èñõîäÿùåìó íà ýêðàíå ïðèçâàíû
òùàòåëüíî ïðîðàáîòàííûå âèçóàëü-
íûå ýôôåêòû. «Òóðåöêèé ãàìáèò»,
ïî-âèäèìîìó, áóäåò ïåðâûì îòå÷å-
ñòâåííûì ôèëüìîì, íàä êîòîðûì
SFX-ñïåöèàëèñòû òðóäèëèñü ñ ñà-
ìîãî íà÷àëà ñúåìîê. Ðåçóëüòàò � â
îêîí÷àòåëüíóþ âåðñèþ ôèëüìà
âîøëî áîëåå 200 êàäðîâ ñî ñïå-
öýôôåêòàìè. 
Åñòü îïðåäåëåííàÿ íàäåæäà, ÷òî ýê-
ðàíèçàöèÿ åùå îäíîãî àêóíèíñêîãî
ðîìàíà íå òîëüêî îêàæåòñÿ áîëåå
æèçíåñïîñîáíîé, ÷åì åå ïðåäøåñò-
âåííèê (òîò ñàìûé «Àçàçåëü»), íî è
ñòàíåò îäíîé èç ñàìûõ çàìåòíûõ
îòå÷åñòâåííûõ ðàáîò 2005 ãîäà â
æàíðå «ñåðüåçíîå êèíî».

ÂÂòî âðåìÿ êàê Ñýì è Ôðîäî ïðîáè-
ðàþòñÿ ê Îðîäðóèíó, îñòàëüíûå

÷ëåíû Áðàòñòâà ãîòîâÿòñÿ ê ïîñëåäíåé
áèòâå... That�s all, folks! Âîò è çàêîí÷èë-

ñÿ LOTR � ïîêëîííèêàì êèíîñàãè îñ-
òàåòñÿ òîëüêî ïðèîáðåñòè âåëèêîëåï-
íî èçäàííóþ ðåæèññåðñêóþ DVD-âåð-
ñèþ «Âîçâðàùåíèÿ êîðîëÿ».
äèñê: È ÷åãî òóò òîëüêî íåò! «Óäëè-
íåííûé» ïî÷òè íà ÷àñ ôèëüì ðàçìå-
ùåí íà 2 äèñêàõ è âêëþ÷àåò êó÷ó àóäè-
îêîììåíòàðèåâ, à íà äâóõ äðóãèõ
DVD... Çà-ëå-æè! Îêîëî òðåõ äåñÿòêîâ
äîêóìåíòàëîê, ôîòî- è äèçàéí-ãàëå-

ðåé, èíòåðàêòèâíûõ êàðò � ñìîòðåòü íå
ïåðåñìîòðåòü! Èìåéòå â âèäó, ÷òî
«Âîçâðàùåíèå» èçäàíî â äâóõ âàðèàí-
òàõ. Â êîðîáêå ñ áîëåå êðóòîé âåðñèåé
âû íàéäåòå åùå îäèí DVD (ñèìôîíèÿ
«Âëàñòåëèí Êîëåö» îò ìàýñòðî Ãîâàð-
äà Øîðà) è ìàêåò Ìèíàñ-Òèðèòà.
Óäèâëÿéòåñü íåâåðîÿòíîìó êà÷åñòâó
êàðòèíêè, çâóêà è... îòñóòñòâèþ ðóññêî-
ãî äóáëÿæà. Âñåì ÷èòàòü ñóáòèòðû! 

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Íà ñúåìêàõ, êàê íà âîéíå
Åãîð ÁÁåðîåâ ((ðîëü ÔÔàíäîðèíà) ââî
âðåìÿ ññúåìîê îîêàçàëñÿ ððÿäîì ññî
ñëó÷àéíî ââçîðâàâøèìñÿ ïïèðîòåõíè-
÷åñêèì óóñòðîéñòâîì. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ààê-
òåð èèçáåæàë ññåðüåçíûõ òòðàâì èè îîò-
äåëàëñÿ ööàðàïèíàìè ííà ëëèöå.

Ñ ÷åãî íà÷èíàëñÿ "Ãàìáèò"
«Òóðåöêèé ããàìáèò» �� ïïåðâûé ïïîëíî-
ìåòðàæíûé êêèíîôèëüì ÄÄæàíèêà
Ôàéçèåâà. ÄÄî ýýòîãî ððåæèññåð ððàáî-
òàë òòîëüêî ííà òòåëåâèäåíèè. ÑÑðåäè
åãî ííàèáîëåå èèçâåñòíûõ ððàáîò ��
«Ñòàðûå ïïåñíè îî ããëàâíîì-22» èè ññåðè-
àë ««Îñòàíîâêà ïïî òòðåáîâàíèþ-11,2».

À çà÷åì íàì TV
Ïåðâîíà÷àëüíî ««Òóðåöêèé ããàìáèò» ççà-
äóìûâàëñÿ êêàê ÷÷åòûðåõñåðèéíûé òòå-
ëåôèëüì. ÎÎäíàêî ïïîñëå ííà÷àëà ïïðîèç-
âîäñòâà ááûëî ïïðèíÿòî ððåøåíèå ññíè-
ìàòü ïïîëíîìåòðàæíûé êêèíîôèëüì.
Òåì ííå ììåíåå, îîò òòåëåñåðèàëà ííèêòî ííå
îòêàçûâàëñÿ èè, ññêîðåå ââñåãî, ííåêîòî-
ðîå ââðåìÿ ññïóñòÿ ïïîñëå øøèðîêîãî ïïðî-
êàòà ííà îîñíîâå îîòñíÿòûõ ììàòåðèàëîâ
áóäåò ççàïóùåíà èè TTV-ââåðñèÿ ôôèëüìà.

Ìåðêàíî-ìàðñèàíèí
Mercano, el marciano

ÎÎêàçûâàåòñÿ, æàæäà ìåñòè çíàêî-
ìà äàæå æèòåëÿì Ìàðñà. Ìåðêàíî

(ìàðñèàíèí) ñïåøíî ïîêèäàåò Êðàñíóþ
Ïëàíåòó, ÷òîáû îòîìñòèòü çà ëþáèìóþ

æèâîòèíó, ðàçäàâëåííóþ îáëîìêàìè
ñïóòíèêà, ïðèñëàííîãî ñ Çåìëè...
Ñðåäè îñíîâíûõ ïðè÷èí óñïåõà ïîë-
íîìåòðàæíîãî àðãåíòèíñêîãî ìóëüò-
ôèëüìà îáû÷íî íàçûâàþò îðèãèíàëü-
íîå èñïîëíåíèå, ñî÷åòàþùåå 3D-àíè-
ìàöèþ è «ïëîñêóþ» ãðàôèêó, à òàêæå
ïîïóëÿðíûé íûíå àíòèãëîáàëèñòñêèé
ñþæåò. Íî íå ñòîèò çàáûâàòü î ñàìîì
âàæíîì. Íàñòîÿùèé þìîð � ÿâëåíèå

èíòåðíàöèîíàëüíîå. Èìåííî ïîýòîìó
ðàáîòà Àíòèíà çàñòàâëÿåò ñìåÿòüñÿ è
ðóññêîãî, è àðãåíòèíöà.
äèñê: Åñëè ñàì ìóëüòôèëüì íåïîä-
äåëüíî âîñõèùàåò, òî äèñê âûçûâàåò
ñîâåðøåííî èíûå ÷óâñòâà. Äàëåêàÿ îò
èäåàëà êàðòèíêà («ëåòòåðáîêñ», äåôåê-
òû ïëåíêè è îöèôðîâêè) «äîïîëíåíà»
íèçêîêà÷åñòâåííûì çâóêîì. Ïî÷óâ-
ñòâóéòå ñåáÿ â ñîâåòñêîì êèíîòåàòðå!

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Õóàí Àíòèí
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà/àíèìàöèÿ

ÐÎËÈ ÎÇÂÓ÷ÈÂÀËÈ:
Õóàí Àíòèí, Àéàð Áëàñêî, Àëåõàíäðî Íàãè, Ãðàñèåëà
Áîðãåñ

Âëàñòåëèí êîëåö: Âîçâðàùåíèå êîðîëÿ
The Lord of the Ring: The Return of the King

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ïèòåð Äæåêñîí
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè/ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Âèããî Ìîðòåíñåí, Ýëàéäæà Âóä, Èàí Ìàêêåëëåí,
Îðëàíäî Áëóì

2004 Ïðåìüåð Âèäåî Ôèëüì 2.35:1 (àíàìîðô) DD 5.1, DTS (àíãë) ñóáòèòðû ( ðóñ/àíãë)  áîíóñû: àóäèîêîììåíòàðèè, ôèëüìû î ñúåìêàõ, ãàëåðåè äèçàéíà, èíòåðàêòèâíûå êàðòû

2002 R.U.S.C.I.C.O. 1.66:1 DD 2.0 (ðóñ; ñèíõðîí), DD 2.0 (èñïàíñêèé) ñóáòèòðû ( ðóñ)  áîíóñû: àíîíñû DVD
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ÑÑåðåäèíà XXIV ââåêà, ààíãëèéñêàÿ
ýñêàäðà ïïîä êêîìàíäîâàíèåì
ëîðäà ÊÊýòóîëëà ííàïðàâëÿåòñÿ

ê ááåðåãàì ÔÔðàíöèè. ÍÍåïîäàëåêó îîò
Íîðìàíäèè ýýñêàäðà ïïîïàäàåò ââ
øòîðì, èè êêîðàáëè îîäèí ççà ääðóãèì
òåðïÿò ááåäñòâèå. ÍÍèêîìó, êêàæåòñÿ, ííå
ñïàñòèñü îîò ÿÿðîñòè ððàçáóøåâàâøåéñÿ
ñòèõèè, ííî ââ ññàìûé ïïîñëåäíèé ììî-
ìåíò ïïðîèñõîäèò ÷÷óäî. ÍÍàä îîñòàòêàìè
ýñêàäðû ïïîÿâëÿåòñÿ èèíîïëàíåòíûé
êîðàáëü èè ññïàñàåò ããèáíóùèõ ààíãëè-
÷àí. ÎÎäíàêî ääâèæåò ïïðèøåëüöàìè
âîâñå ííå ññîñòðàäàíèå. ÈÈì ääî ççàðåçó
íóæíû îîòâàæíûå ààíãëèéñêèå ëëó÷íèêè,
çàêîâàííûå ââ ññòàëü ëëàòíèêè èè ððûöà-
ðè ííà ááîåâûõ êêîíÿõ...

Åñòü òàê íàçûâàåìûé «ðåöåïò àâòî-
ðñêîãî óñïåõà», êîòîðûé ðàáîòàåò
âñåãäà. Ìàëî òîãî, ÷òîáû òâîè êíèæêè
áûëè äîñòàòî÷íî âûñîêîãî êà÷åñòâà,
òû äîëæåí åùå âûäàòü êàê ìîæíî
áîëüøå êíèã â ìàêñèìàëüíî ñæàòûå
ñðîêè. È òîãäà ïðèõîäèò ïîïóëÿð-
íîñòü. À ïîñëå, êàê ïðàâèëî, òû óæå
ñíèæàåøü òåìï, äà è êà÷åñòâî êíèã
çà÷àñòóþ ïàäàåò. Íî ýòî íè â êîåé
ìåðå íå îòíîñèòñÿ ê Äýâèäó Âåáåðó.
Íàâåðíîå, ïîýòîìó îí íà âåðøèíå. Â
çàïàäíûõ êíèæíûõ ìàãàçèíàõ êàæäàÿ
åãî íîâàÿ êíèãà ñòîèò íà ïîëêàõ, êóäà
ïîìåùàþòñÿ òîëüêî ñàìûå ïðåñòèæ-
íûå è àêòóàëüíûå áåñòñåëëåðû (âðî-
äå êíèã Ñòèâåíà Êèíãà, Ñèäíè Øåë-
äîíà è èæå ñ íèìè). Ñîãëàñèòåñü, ýòî
êîå-÷òî îçíà÷àåò.
Ðîìàí «Ïóòü Ýñêàëèáóðà» íå âõîäèò
íè â êàêèå öèêëû. Ýòî àáñîëþòíî
îòäåëüíîå ïðîèçâåäåíèå. Áûòü ìî-
æåò, êîãäà-íèáóäü Äýâèä Âåáåð åãî
è ïðîäîëæèò. Âåäü òàêàÿ áëàãîäàò-
íàÿ òåìà: íàøè (íó, õîðîøî, õîðî-
øî, àíãëèéñêèå, íî îíè æ âñå ðàâíî
íàøè, çåìíûå!) ðûöàðè ïîêîðÿþò
âñåëåííóþ...

ÑÑ èðà ÌÌîðãàí, ññàìàÿ ììîãóùå-
ñòâåííàÿ ïïðåäñòàâèòåëüíèöà
òàèíñòâåííîé ððàñû, ííàçûâà-

åìîé ÊÊëàíîì, ññêðûâàåòñÿ îîò ïïðå-
äàâøèõ ååå ññîðîäè÷åé ííà ïïðîâèíöè-
àëüíîé ïïëàíåòå ââìåñòå ññ ÄÄæåéñî-
íîì ÌÌîðãàíîì, ÷÷åëîâåêîì-òòåëåïà-
òîì. ÎÎäíàêî ââ òòîò ììèã, êêîãäà ååå ííî-
âàÿ ææèçíü óóæå, êêàçàëîñü ááû, ííà÷è-
íàåò ââõîäèòü ââ ññïîêîéíîå ððóñëî,
ïðîøëîå ââäðóã ííàñòèãàåò ååå, ææåñòî-
êî èè ííåóìîëèìî. ÌÌåñòü êêàæåòñÿ
åäèíñòâåííûì, ÷÷òî ååé ååùå îîñòà-
ëîñü, ííî, îîòïðàâèâ ÌÌîðãàíà ââåð-
øèòü ââîçìåçäèå, îîíà îîñîçíàåò, êêà-
êóþ ÷÷óäîâèùíóþ îîøèáêó ññäåëàëà.
Îøèáêó, êêîòîðóþ, ááûòü ììîæåò, ååé
åùå óóäàñòñÿ èèñïðàâèòü...
Ëîèñ ÌÌàêìàñòåð ÁÁóäæîëæä ííàçâàëà
Äæóëèþ ××åðíåäó ññàìûì ïïåðñïåê-
òèâíûì ññîâðåìåííûì ôôàíòàñòîì
Àìåðèêè.

Â 2004 ãîäó â ñâåò âûøëè óæå äâå
êíèãè Äæóëèè ×åðíåäû. Åñòåñòâåí-
íî, ðåàêöèÿ íà íèõ íå çàìåäëèëà
ïîñëåäîâàòü. Ìíåíèÿ ÷èòàòåëåé ðàç-
äåëèëèñü: êîìó-òî î÷åíü ïîíðàâè-
ëîñü, êòî-òî áûë æåñòîêî ðàçî÷àðî-
âàí. Äàâàéòå æå îïðåäåëèìñÿ, ââå-
äåì ñèñòåìó êîîðäèíàò. Íå èùèòå â
ýòèõ êíèãàõ êîìïëåêñíûõ êñåíîêî-
íôëèêòîâ, ðàçìûøëåíèé î ïðèðîäå
ìèðà, ñëîæíûõ àññîöèàòèâíûõ ñâÿ-
çåé è ïðî÷åãî, ïðî÷åãî! Èõ òàì ïðîñ-
òî íåò. Ó Äæóëèè ×åðíåäû ñîâñåì
èíûå öåëè � îíà ðàçâëåêàåò, íè÷åãî
áîëåå. Âû ìå÷òàëè êîãäà-ëèáî î
ïðèêëþ÷åíèÿõ? Êàê ãîâîðèòñÿ, «èõ
åñòü ó ìåíÿ». 
«Òåìíàÿ ñèëà âñåëåííîé» � ýòî
òðåòüÿ êíèãà ïèñàòåëüíèöû (è ïðî-
äîëæåíèå «Òûñÿ÷è èìåí äëÿ ñòðàí-
íèêà»). È òðàäèöèè ïîëíîñòüþ ñîá-
ëþäåíû. Â îáùåì, äîáðî ïîæàëî-
âàòü ÷èòàòü...

ÊÊ ðîâîïðîëèòíàÿ ââîéíà èè ïïîçîð-
íûé ääîãîâîð, ççàêëþ÷åííûé ïïî
åå ççàâåðøåíèè, ççàñòàâëÿþò

òûñÿ÷è ææèòåëåé ÃÃîðàóòà ïïîêèíóòü
ñâîè ääîìà. ÑÑ ããîðå÷üþ ââ ääóøå, ííå ññîã-
ëàñíûé ññ ääåéñòâèÿìè îîòöà �� ââåðõîâ-
íîãî ææðåöà èè ïïåðâîãî ññîâåòíèêà êêî-
ðîëÿ, �� óóåçæàåò ííà ÷÷óæáèíó èè ÁÁëýç ääå
Ãàðñåíê, îîòâåðãøèé êêàðüåðó ññëóæèòå-
ëÿ ááîãà èè ëëèøåííûé ççà ýýòî ïïîìîùè èè
ïîääåðæêè ññåìüè. ÒÒåïåðü îîí ððûöàðü
è ââîèí, ííàåìíèê èè ññîëäàò, ííèêîìó ííå
èçâåñòíûé ññåâåðÿíèí èèç ññòðàíû ââàð-
âàðîâ. ÎÎäíàêî èèìåííî ååìó ññóæäåíî
ñïàñòè èèçíåæåííóþ èè ööèâèëèçîâàí-
íóþ ÀÀðáîííó, êêóäà ïïðèâåë ååãî ïïóòü
ïðèêëþ÷åíèé èè ññëàâû, îîò ïïîëíîãî
ðàçãðîìà èè óóíè÷òîæåíèÿ. ÏÏîä ççâîí
ìå÷åé, ííà ïïîëå ááèòâû ññî ññâîèìè ññîï-
ëåìåííèêàìè ððîæäàåòñÿ ííîâàÿ ññóäü-
áà ÁÁëýçà, êêîòîðîìó îîòíûíå ïïðåäñòîèò
íåñòè ááðåìÿ ââëàñòè èè îîòâåòñòâåííîñ-
òè, ááðåìÿ ëëþáâè èè ññëàâû.

Ãàé Ãýâðèåë Êåé � ñàìûé èçâåñòíûé
êàíàäñêèé ïèñàòåëü-ôàíòàñò, àâòîð
çíàìåíèòîé òðèëîãèè «Õðîíèêè Ôüîíà-
âàðà», îäèí èç íàèáîëåå òàëàíòëèâûõ
ó÷åíèêîâ Òîëêèåíà, ïðèíèìàâøèé
ó÷àñòèå â ïîäãîòîâêå ê èçäàíèþ ëåãåí-
äàðíîãî «Ñèëüìàðèëëèîíà». Ïåðâûé
æå ðîìàí Êåÿ � «Äðåâî æèçíè», íà÷à-
ëî òðèëîãèè «Õðîíèêè Ôüîíàâàðà», �
ïðåòåíäîâàë íà ïðåìèþ «Ëîêóñ» ñðàçó
â äâóõ íîìèíàöèÿõ.
Â íàñòîÿùèé ìîìåíò Êåé ÿâëÿåòñÿ
îäíèì èç íàèáîëåå èçäàâàåìûõ àâ-
òîðîâ ôýíòåçè, åãî ðîìàíû ïåðåâå-
äåíû ïðàêòè÷åñêè íà âñå åâðîïåéñ-
êèå ÿçûêè. Êíèãè ïèñàòåëÿ îñíîâà-
íû, êàê ïðàâèëî, íà ðåàëüíî ñóùåñò-
âîâàâøèõ êóëüòóðàõ è ìèôîëîãèÿõ,
åãî ëó÷øèå ðîìàíû � ýòî òîíêèå
ñòèëèçàöèè ìèðîâ è ýïîõ, íàïèñàí-
íûå ñî÷íûì è ÿðêèì ëèòåðàòóðíûì
ÿçûêîì.

Äâà êêîðîëÿ ïïðàâÿò êêîðîëåâ-
ñòâîì ÀÀâîðíèñ, ññòàðàÿñü ïïðî-
òèâîñòîÿòü ââíåøíèì èè ââíóò-

ðåííèì ââðàãàì. ÎÎäèí èèç ííèõ �� ËËàíè-
óñ, ïïîòîìñòâåííûé ììîíàðõ, ííî ððîæ-
äåííûé îîò ññåäüìîé ææåíû êêîðîëÿ, ïïîý-
òîìó ååãî ïïðàâà ííà ïïðåñòîë ïïîñòàâëå-
íû ïïîä ññîìíåíèå. ÂÂòîðîé êêîðîëü ��
áûâøèé êêàïèòàí ããàëåðû, ïïðèøåäøèé
ê ââëàñòè ììèðíûì ïïóòåì, �� ññ÷èòàåò
áëàãîñîñòîÿíèå ããîñóäàðñòâà ññâîèì
ãëàâíûì ääåëîì. ÍÍà êêîðîëåâñòâî ííàä-
âèãàåòñÿ ÷÷åðíàÿ òòåíü �� îîòëó÷åííîå îîò
íåáåñ ááîæåñòâî ïïðåòåíäóåò ííà ààáñî-
ëþòíóþ ââëàñòü ââ ÀÀâîðíèñå. ÎÎäîëåòü
Íèçâåðãíóòîãî ììîæíî ëëèøü ññ ïïî-
ìîùüþ ììàãè÷åñêîãî ÑÑêèïåòðà ììèëî-
ñåðäèÿ. ÍÍî îîí ïïîõèùåí ÷÷åòûðå ââåêà
íàçàä, èè îîòûñêàòü ååãî �� îîïàñíàÿ èè
íåïðîñòàÿ ççàäà÷à.

Äýí ×åðíåíêî � ïðåäñòàâèòåëü íîâîé
ãåíåðàöèè ñîçäàòåëåé ôýíòåçèéíûõ
ìèðîâ, ðàçäâèíóâøèé òðàäèöèîííûå
ðàìêè æàíðà. Åãî ïåðâûé ðîìàí ñðàçó
æå çàìåòèëè è îöåíèëè êàê ÷èòàòåëè,
òàê è êðèòèêè. «Ïðîêëÿòèå íèçâåðãíó-
òîãî áîãà» � íà÷àëî áîëüøîãî ñåðèàëà
ïèñàòåëÿ ïîä îáùèì íàçâàíèåì «Ñêè-
ïåòð ìèëîñåðäèÿ». Ñëåäóþùèé ðîìàí
öèêëà � «Ïèðàòû ×åðíîãîðèè».
Íî íà ýòîì âñÿ èíôîðìàöèÿ îá àâòî-
ðå çàêîí÷èëàñü. Äýí ×åðíåíêî � íàñ-
òîÿùèé ÷åëîâåê-çàãàäêà. Î íåì íåò
íè÷åãî íè â Ãëîáàëüíîé ïàóòèíå, íè â
äðóãèõ èñòî÷íèêàõ. ×àñòü ãèïîòåç
ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òî ýòî ïñåâäîíèì
èçâåñòíîãî àâòîðà, äðóãàÿ ÷àñòü � ÷òî
ýòî ìîëîäîå ðîññèéñêîå äàðîâàíèå.
Êòî îí � âèäèìî, ïðîÿñíèòñÿ íàìíî-
ãî ïîçæå. Íåñîìíåííî îäíî � äåáþò-
íûé ðîìàí ïèñàòåëÿ íàñòîëüêî õî-
ðîø, ÷òî ìîæåò èçäàâàòüñÿ â êîëëåê-
öèîííûõ ñåðèÿõ íàðÿäó ñ Õîááîì,
Õèêìýíîì, Ñàëüâàòîðå è äðóãèìè
ìàñòåðàìè æàíðà ôýíòåçè.

Äýâèä Âåáåð

«Ïóòü Ýñêàëèáóðà»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
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Äæóëèÿ ×åðíåäà

«Òåìíàÿ ñèëà âñåëåííîé»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

Ãàé Ãýâðèåë Êåé

«Ïåñíü äëÿ Àðáîííû»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

Äýí ×åðíåíêî

«Ïðîêëÿòèå íèçâåðãíóòîãî áîãà»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

BOOKSHELF Â ýýòîé ððóáðèêå ììû ïïóáëèêóåì ààíîíñû ïïðîåêòîâ èèçäàòåëüñòâà
«Ýêñìî». ÎÎíè ííå ÿÿâëÿþòñÿ ððåöåíçèÿìè ííà ïïðî÷èòàííûå êêíèãè.





ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÍÀÒÀØÀ ÌÎÑÊÎÂÑÊÀß ÎÁË,
Ã. ÆÅËÅÇÍÎÄÎÐÎÆÍÛÉ

Ïðåäñòàâüòå, ÷òî â êîíöîâêå Diablo 2 Äè-
àáëî íå óáèâàþò, à áåðóò â ïëåí. Ñîáè-
ðàþòñÿ íà ñóäå Òèðàýëü è Ãåðîé, ïûòà-
ÿñü ïðèäóìàòü íàêàçàíèå ïîñòðàøíåå.
� Äà óáèòü! Ïðîñòî ñíåñòè ãîëîâó ìå-
÷îì, è äåëî ñ êîíöîì! � ëÿïíóë Ãåðîé.
(...)

� Ñëóøàé, à äàâàé ó Áîãà ñîâåòà ñïðî-
ñèì? � ïîñëå äîëãîé äèñêóññèè ïðåäëî-
æèë Òèðàýëü.
� Äà íó, ó íåãî â ïðèåìíîé ñòî ëåò ñè-
äåòü ïðèäåòñÿ!
� Ñàìè ìû íå ðåøèì, òîëüêî ïîññîðèì-
ñÿ. Ìû âðîäå êàê ìèð ñïàñëè, ìîæåò
áåç î÷åðåäè ïðèìåò? 
� Ýõ, áûëà íå áûëà. Ïîøëè ê Áîãó.
Îòïðàâèëèñü Òèðàýëü è Ãåðîé ê Áîãó.

Áåç î÷åðåäè èõ íå ïðîïóñòèëè, íî è
æäàòü ñòî ëåò òîæå íå ïðèøëîñü � ïóñ-
òèëè âñåãî ÷åðåç äâà. (...) Òèðàýëü è Ãå-
ðîé âîøëè â êîìíàòó. 
� Ãëóáîêîóâàæàåìûé Áîã! � íà÷àë ñâîþ
ðå÷ü Ãåðîé, è áûë òóò æå ïðåðâàí.
� Ñëûøü, ìåëêèé, äàâàé ê äåëó, � ïðîã-
ðåìåë Áîã. 
� Êàê íàì Äè... � ïîïûòàëñÿ ñïðîñèòü
Òèðàýëü, íî ó íåãî òîæå íè÷åãî íå âûø-
ëî.
� Âñå âàøè ïðèäóìàííûå íàêàçàíèÿ �
ïîëíàÿ åðóíäà. Îí ýòî âñå òûñÿ÷ó ðàç
âèäåë. Çíàåòå, â îäíîì ìèðå, çà êîòî-
ðûì ÿ ïðèñìàòðèâàþ, åñòü òàêàÿ ñòðàíà
� Ðîññèÿ íàçûâàåòñÿ. Âîò ýòî áóäåò íà-
êàçàíèå! (...) ×åðåç äîëþ ñåêóíäû âîëÿ
Áîãà áûëà èñïîëíåíà. Äèàáëî îêàçàëñÿ
ïîñåðåäèíå òðàññû, âåäøåé â Ìîñêâó, â
íîâîãîäíþþ íî÷ü. Áûëî õîëîäíî è òè-
õî, æóòêàÿ ëóíà ñìîòðåëà ñ íåáåñ íà
çåìëþ, ñèëüíûé âåòåð ïîäíèìàë ñ äî-
ðîãè ñóõîé ñíåã è íåñ åãî âïåðåä, ïðî-
äóâàÿ Äèàáëî äî êîñòåé. Âïåðåäè ëå-
æàëà ëåäÿíàÿ ðóññêàÿ äîðîãà è õîëîä-
íàÿ ðîññèéñêàÿ çèìà.(...) Î÷íóëñÿ Äèàá-
ëî óæå ïîä âå÷åð ñëåäóþùåãî äíÿ â
êëåòêå. Êðóãîì ëàÿëî, âûëî, ñòîíàëî
ìíîæåñòâî ñîáàê. Ñíà÷àëà îí íè÷åãî

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå ÷àùå ïðî÷èõ,
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç! 

ÐÐààññññêêààææèèòòåå ïïððîî HHeerrooeess ooff
MMiigghhtt && MMaaggiicc 55..
Ïîæàëóéñòà. Ïîñëå êîí÷èíû

3DO, âëàäåâøåé ïðàâàìè íà ñåðè-
àë, èìÿ Heroes of Might & Magic
îòîøëî ê Ubisoft. Äàëüíåéøàÿ ñóäü-
áà ïðîåêòà íåèçâåñòíà, íî ðàç
Ubisoft çàïëàòèëà äåíüãè çà ïðàâà
íà ðàçðàáîòêó èãð ïîä ýòèì
íàçâàíèåì, ìîæíî íå ïåðåæèâàòü:
Heroes of Might & Magic 5 êîãäà-íè-
áóäü äà ïîÿâèòñÿ.

ÊÊîîããääàà ââûûééääååòò
SS..TT..AA..LL..KK..EE..RR..??
Ýòîãî íàâåðíÿêà íå ìîæåò ñêà-

çàòü íèêòî. Ïî ïîñëåäíèì äàííûì, â
ìàå. Íàïîìíèì, ïåðâîíà÷àëüíî
ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî èãðà ïîÿâèòñÿ
â ïðîäàæå åùå â ïðîøëîì ãîäó.
GSC Game World ðàñïðîñòðàíèëà
ïðåññ-ðåëèç, â êîòîðîì ïðè÷èíîé
çàäåðæêè óêàçûâàëîñü æåëàíèå
áûòü óâåðåííûìè â «ñòàáèëüíîñòè,
ñáàëàíñèðîâàííîñòè è èíòåðåñíîñòè
èãðû íà êàæäîì ýòàïå». 

ÂÂûûééääååòò ëëèè WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
ííàà ððóóññññêêîîìì??
Â Ðîññèè � äà, âûéäåò, íî íå

íà ðóññêîì ÿçûêå. Ñîâñåì íåäàâíî
êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá» ñîîáùèëà,
÷òî íàìåðåíà âûïóñòèòü World of
Warcraft â Ðîññèè îäíîâðåìåííî ñ
åâðîïåéñêîé ïðåìüåðîé èãðû, â
ôåâðàëå. Êàæäàÿ êîïèÿ èãðû ïîçâî-
ëèò åå âëàäåëüöó ïðîâåñòè íà ñåð-
âåðå òðèäöàòü äíåé áåñïëàòíîé èã-
ðû, îïëà÷èâàòü äîïîëíèòåëüíîå
âðåìÿ ìîæíî áóäåò ïî ñïåöèàëüíûì
êàðòàì.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïèñàòü
î òîì, ÷òî â ïðîâèíöèè
òðóäíî äîñòàòü ëèöåí-
çèîííûå èãðû. Ïëàâà-
ëè, çíàåì. Ëó÷øå ïðè-
äóìàéòå, êàêèìè åùå
íåòðàäèöèîííûìè
ñïîñîáàìè ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü ñåíñîðíûé
ýêðàí Nintendo DS.
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ÎÏÎÇÄÀÒÅËÜ

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «ÑÈ»! Ïèøåò
âàì ÷èòàòåëü, æèòåëü ãîðîäà Ìîñêâû Îðëîâ Ñà-
øà. Íà÷íåì ñ ïëîõîãî. Ìû ñòàëè çàãðóæàòü âàø
DVD (íîìåðà 20(173) çà îêòÿáðü), è ÷òî æå óâèäå-
ëè? Íè÷åãî íå óâèäåëè. Âåðíåå, íå òî, ÷òî îæèäà-
ëè. Ðàáîòàåò ëèøü ÷àñòü «Âèäåî Íîìåðà». Òàê
÷òî åñëè óæ âû òàêîé êðóòîé æóðíàë, òî äàâàéòå
ñäåëàåì êðóòûìè è ïðèëîæåíèÿ! È åùå: ó ìåíÿ ê
âàì ïðîñüáà. Ïîæàëóéñòà, ïóáëèêóéòå òî÷íûé àä-
ðåñ è âðåìÿ ïðîâåäåíèÿ âûñòàâîê èëè òóðíèðîâ.
23 îêòÿáðÿ ìû ïðèåõàëè íà âûñòàâêó «Ýêñïîêîì-
2004», íî îïîçäàëè. À âñå èç-çà òîãî, ÷òî âû íå
ïóáëèêóåòå âðåìÿ! Êîðîòêî î õîðîøåì: æóðíàë

àòàñ, òóò è äóìàòü íå÷åãî. Äîáàâüòå òîëüêî íåñ-
êîëüêî äåñÿòêîâ ñòðàíèö è âñå áóäåò ïî âûñøåìó
ðàçðÿäó. Òåïåðü âîïðîñû:
� Âûéäåò ëè ñèêâåë Beyond Good & Evil?
� Êîãäà âû îïóáëèêóåòå ðåçóëüòàòû êîíêóðñà
«Âëàñòü Çàêîíà»?
� Ïðàâäà ëè, ÷òî Àëèêà Âàéíåðà âçÿëè â àðìèþ?

ÎÐËÎÂ ÑÀØÀ
ã. Ìîñêâà

ÂÐÅÍ /// ÓÓ ííàñ ááûëî ííàïèñàíî ««Íàäî ïïîñåòèòü ââûñ-
òàâêó ââ ïïåðâûé ääåíü, 220 îîêòÿáðÿ, ññ 111 ääî 117 ÷÷àñîâ».
Ïîíÿòíåå, ïïî-ììîåìó, ííåêóäà. ÈÈ ííå ««Ýêñïîêîì-22004»,
à ««Èíôîêîì-22004». 223 îîêòÿáðÿ ááûëè óóæå ôôèíàëû

(ñîîòâåòñòâåííî, ïïðèõîäèòü ááûëî ááåñïîëåçíî), àà ííà-
÷àëèñü òòóðíèðû 221-222 îîêòÿáðÿ. ÀÀäðåñ èè ññõåìó ïïðîåç-
äà ììîæíî ááûëî ííàéòè ííà ññàéòå hhttp://www.info-
com2004.ru, êêàê ììû èè ññîâåòîâàëè. ÑÑìîòðèòå ññòð. 110
êàê ððàç òòîãî ññàìîãî ííîìåðà 220 ççà 22004 ããîä. ÊÊðîìå
òîãî, ââñåãäà ììîæíî ááûëî ññïðîñèòü ððåäàêòîðîâ ææóð-
íàëà ïïî ýýëåêòðîííîé ïïî÷òå èèëè ííà ôôîðóìàõ
http://www.gameland.ru. ÍÍàäååìñÿ, ÷÷òî ññî ññëåäóþùèì
òóðíèðîì òòàêèõ ííåïîíÿòîê ííå ââîçíèêíåò. ÀÀ êêîëè÷åñò-
âî ññòðàíèö ììû êêàê ððàç óóâåëè÷èëè ññ ííîâîãî ããîäà. ÈÈ îî
âîïðîñàõ, ïïî ïïóíêòàì:
� Ñèêâåë BBeyond GGood && EEvil ííå ááûë ààíîíñèðîâàí.
� Ïðî êêîíêóðñ ììû ïïîêà ííå ððåøèëè. 
� Àëèêà ÂÂàéíåðà ââçÿëè ááûëî, ääà òòîëüêî óóæå ââûã-
íàëè ççà ííåíàäîáíîñòüþ. 

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, ÐÀÑÏÈ-
ØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñï-
ëàòíîé ïîäïèñêè ïî-
ëó÷àåò Íàòàøà èç
ãîðîäà Æåëåçíîäî-
ðîæíîãî çà èñòîðèþ
ìîëîäåæíîé ïîï-
ãðóïïû «Áîìæ è Äè-
àáëî». 



ÏÈÑÜÌÎ Â ÒÅÕÏÎÄÄÅÐÆÊÓ

Ïðèâåò ðåäàêöèè óâàæàåìîãî ìíîé èçäàíèÿ! Åñòü
ó ìåíÿ íåñêîëüêî íàáîëåâøèõ âîïðîñîâ:
Ïîìíèòå èãðóøêó Need For Speed 5: Porsche
Unleashed? Òàê âîò ÿ ðåøèë óçíàòü ïî÷åìó äî ñèõ
ïîð (4 ãîäà!) â èíòåðíåò íåò âíÿòíîãî ðåøåíèÿ
ïðîáëåìû çàâèñàíèÿ (âûáðîñà) åå íà îïðåäåëåííîé
òðàññå (Normandie)? Windows ïèøåò, ìîë, îøèáêà
«porsche.exe» (Porsche Unleashed) èëè «clokspl.exe»
(Porsche 2000). Ïîäîçðåâàþ, ýòî êàê-òî ñâÿçàíî ñ
áèáëèîòåêîé «dx7z.dll». Õîòÿ áû ïðè÷èíó óçíàòü. Ñ
óâàæåíèåì.

ÀËÅÊÑÅÉ
ALEXIUM@MAIL.RU

ÇÎÍÒ /// PPC-èèãðû, êêàê ïïðàâèëî, ððàçðàáàòûâàþòñÿ
ïîä îîïðåäåëåííóþ îîïåðàöèîííóþ ññèñòåìó; ññ ïïîñ-

ëåäóþùèìè ââåðñèÿìè ÎÎÑ ííåðåäêî ââîçíèêàþò
ïðîáëåìû ññîâìåñòèìîñòè. ÏÏîìî÷ü èèçáàâèòüñÿ îîò
ýòèõ îîøèáîê ììîãóò òòîëüêî ððàçðàáîò÷èêè èèëè ññïå-
öèàëèñòû ïïî WWindows, ììû ææå ííå ïïðèíàäëåæèì ííè
ê òòåì, ííè êê ääðóãèì. ÌÌàêñèìóì, ÷÷òî ììû ììîæåì ññäå-
ëàòü, �� ïïîäñêàçàòü ññïîñîá ííàéòè ððåøåíèå. ÏÏîñ-
ìîòðèòå îîáñóæäåíèå ïïî ýýòîé ñññûëêå:
http://www.neoseeker.com/forums/print_thread.php?t
hreadid=202073

ËÈÒÅÐÀÒÓÐÍÛÅ ÒÅÐÇÀÍÈß

Ñëàâà Îäèíó! Íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ íà ïðè-
âåòñòâèå, ìåíÿ êëèíèò íà òåìå äðåâíèõ áîãîâ
ïîñëå òðåõ äíåé íåïðåðûâíîãî îçíàêîìëåíèÿ ñî
ñêàíäèíàâñêèìè ìèôàìè. Ðåñïåêò âñåé ðåäàê-
öèè «Ñòðàíû Èãð», ëè÷íî Âðåíó è åãî äðàãîöåí-
íîìó êíèæíîìó çàïàñó, íà ÷àñòü êîòîðîãî ÿ ñåé-
÷àñ ïîêóøàþñü ñ ïîìîùüþ ñâîåãî ñóïåð-ñöåíà-

ÌÌîîææííîî ëëèè ççààïïóóññòòèèòòüü HHaallff-LLiiffee 22
ááååçç ääîîññòòóóïïàà êê ããëëîîááààëëüüííîîéé ññååòòèè??
Çàïóñòèòü � ìîæíî, óñòàíî-

âèòü � íåëüçÿ. Âëàäåëåö Half-Life 2
îáÿçàí çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ â ñèñ-
òåìå Steam. Êîìïëåêñíûé, ìíîãîñ-
òóïåí÷àòûé ïðîöåññ óñìèðåíèÿ çà-
ùèòû îò êîïèðîâàíèÿ Half-Life 2 è
çàïóñêà èãðû íà íåïîäêëþ÷åííîì ê
Èíòåðíåò êîìïüþòåðå îïèñàí â
ðàçäåëå FAQ íà ñàéòå êîìïàíèè
«Ñîôò Êëàá»: http://www.softclub.
ru/users/support_faq.asp.

ÑÑòòîîèèòò ëëèè ïïîîêêóóïïààòòüü PPSS33,, XXbbooxx
NNeexxtt ííàà ççààììååííóó PPCC??
Îá ýòîì ãîâîðèòü åùå ñëèø-

êîì ðàíî. Èñòåðèÿ âîêðóã ãðÿäóùå-
ãî ïîêîëåíèÿ êîíñîëåé âîîáùå íå-
îïðàâäàííà: ïåðâûå îáðàçöû ýòèõ
ïðèñòàâîê ïîÿâÿòñÿ, â ëó÷øåì ñëó-
÷àå, â êîíöå òåêóùåãî ãîäà. Òîãäà
ìû èõ ïîñìîòðèì, ñðàâíèì è ðàñ-
ñêàæåì âàì, ÷òî ñòîèò äåëàòü, à
÷òî íå ñòîèò. Õîòÿ, âîçìîæíî, ÷òî-
íèáóäü ñòàíåò èçâåñòíî óæå íà
áëèæàéøåé Å3.

ÑÑòòîîèèòò ëëèè ïïîîêêóóïïààòòüü PPSSPP ññååéé÷÷ààññ
èèëëèè ýýòòîî ííààïïððààññííààÿÿ òòððààòòàà ääååííååãã??
Ñåé÷àñ ðàçóìíî ïîäîæäàòü,

ïîêà Sony íàëàäèò òåõíîëîãèþ ïðî-
èçâîäñòâà êîíñîëè. Ìóêè ðàííèõ ïî-
êóïàòåëåé PSP èçâåñòíû: ó îäíîãî
çàëèïàåò «êâàäðàò», ó âòîðîãî âû-
âàëèâàåòñÿ äèñê, ó òðåòüåãî áèòûå
ïèêñåëè íà ýêðàíå. Ïîêóïàÿ êîí-
ñîëü, âû æå õîòèòå áûòü óâåðåííûì,
÷òî îíà ðàáîòàåò êàê íàäî, âåðíî?
Ïîäîæäåì îôèöèàëüíîãî åâðîïåéñ-
êîãî ðåëèçà.

? ? ?

Ïîñëå ïïóáëèêàöèè ïïèñüìà ÐÐóñòàìà ÃÃàëèìîâà îî GGTA3, ««×óëàíå èèãð» èè ÷÷åðíîì ããëàâðåäå ÍÍåðàçóìêèíå ííàñ
áóêâàëüíî ççàâàëèëè ïïèñüìàìè ññ ïïîäîáíûìè èèñòîðèÿìè. ÝÝ ííåò, ääðóçüÿ, òòàê ääåëî ííå ïïîéäåò.
Ïðèçîâàÿ ïïîäïèñêà ääîñòàåòñÿ òòîëüêî òòîìó, êêòî ïïðèñûëàåò ÷÷òî-òòî ííåîðäèíàðíîå.
Ëþáåçíàÿ ÍÍàòàøà, ããîñïîæà ýýòîãî ííîìåðà, ïïðîñòèòå ííàì ÷÷óäîâèùíûå ññîêðàùåíèÿ ââ ââàøåì ððàññêàçå ��
íàïå÷àòàòü õõîòåëîñü, àà ññòðàíèöà ííå ððåçèíîâàÿ. ÁÁóìàæíàÿ îîíà.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À. ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

íå ïîíÿë. Äèàáëî ïîäíÿë ãëàçà è óâèäåë, ÷òî íà íåãî
ñìîòðÿò äâîå ëþäåé è î ÷åì-òî ðàçãîâàðèâàþò. 
� Âîò óæ ñòðàííûé ïåñ. Âû ó íåãî êðîâü íà àíàëèçû
áðàëè?
� Äà.
� Êîðìèëè?
� Íåò.
� È íå âçäóìàéòå êîðìèòü. Ìû ïðîâåäåì íàä íèì
ñïåöèàëüíûå èññëåäîâàíèÿ. (...) 
Õèðóðã ïîëîñíóë ñêàëüïåëåì ïî õâîñòó, ïîëèëàñü
êðîâü. Äèàáëî îò÷àÿííî çàâûë è, ñîáðàâ ïîñëåäíèå
ñèëû, íà÷àë ðâàòü öåïè. Óêóñèâ îäíîãî àññèñòåíòà è
ñáèâ ñ íîã äðóãîãî, îí âûëåòåë èç êàáèíåòà è ïîíåñ-
ñÿ ïðÿìî ïî êîðèäîðó ê áîëüøîìó îêíó. Ðàçáèâ
ëáîì ñòåêëî, îí âûïðûãíóë ñî âòîðîãî ýòàæà è ïîêî-
âûëÿë ê áåòîííîìó çàáîðó, ÷åðåç êîòîðûé ñ ãîðåì
ïîïîëàì ïåðåáðàëñÿ. (...) Äèàáëî áûëî î÷åíü õîëîä-
íî, õâîñò áîëåë è íûë, ëàïû íå äåðæàëè. Ìåäëåííî
îí ïîäîøåë ê ãîðîäñêîé òåïëîòðàññå. Ó ãîðÿ÷èõ
òðóá áûëî íå òàê ïðîìîçãëî. Îí ðàñòÿíóëñÿ, ïðèæàâ-
øèñü ê íèì ñïèíîé, è âäðóã ïðèøëè ÷åòâåðî áîì-
æåé, êàæäûé èç êîòîðûõ ïíóë Äèàáëî ïî äâà ðàçà.
Êòî-òî èç íèõ ïðîêðè÷àë íå÷åëîâå÷åñêèì ãîëîñîì: 
� Ïðîâàëèâàé îòñþäà, âøèâûé ïåñ! Ýòî íàøå ìåñòî!
Òðåòèé ãîä óæå çèìóåì! 
Åëå æèâîé Äèàáëî ïîïëåëñÿ äàëüøå. Âäðóã îäèí
ñåðäîáîëüíûé áîìæ ïîçâàë åãî:
� Ýé, Òóçèê! Èäè ñþäà. (...) 
Ïîñëå òðåòüåé áóòûëêè ïüÿíûé ïðîäþñåð çàâîïèë,

îáðàùàÿñü ê áîìæó è Äèàáëî:
� Ðåáÿòà! Äà ó âàñ ïîþùàÿ ñîáàêà! Äà ìû ñ âàìè ãî-
ðû ñâåðíåì! Äà ìû òàêèå áàáêè ñäåëàåì! Äà ÿ ïðîñ-
òî ãåíèé! Äà âû òîæå ãåíèè!
Áîìæó áûëî íå÷åãî òåðÿòü, Äèàáëî òîæå, è îíè ñîã-
ëàñèëèñü. Òàê îíî è âûøëî. Ïîêëîííèêîâ áûëà óé-
ìà. Áîìæà è Äèàáëî ïîëþáèëè. Îíè ñòàëè ïîïóëÿð-
íû. Ïðîðàáîòàâ âñå ëåòî, â ñåíòÿáðå îíè ïîåõàëè íà
×åðíîå ìîðå. (...)
Âäðóã, êàê ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà, ïîÿâèëñÿ Òèðà-
ýëü.
� Íó, Äèàáëî, êîíåö òâîèì ðóññêèì ìó÷åíèÿì. Äî-
ìîé ïîðà! 
� Íå íàäî! Íå õî÷ó! Íàø äîì � Ðîññèÿ! � æàëîáíî
çàñòîíàë Äèàáëî. (...)
� Êàê ýòî «Ðîññèÿ»? Ýòîò àä ïîëþáèòü íåâîçìîæíî!
Âîò è îñòàâàéñÿ, è ÷åðò ñ òîáîé. 
Ñ ýòèìè ñëîâàìè Òèðàýëü ñêðûëñÿ, íî ÷åðåç íåñ-
êîëüêî ìèíóò âåðíóëñÿ îáðàòíî. 
� Ðåáÿò, à ìîæíî ÿ òóò ñ âàìè îñòàíóñü? Òàì áàáóø-
êà Áîãà. Äîñòàëà. 
� Òû? Â ýòîì êîøìàðå? � åäêî ïåðåñïðîñèë Äèàá-
ëî.
� Äà ñ íåé ìíå ðàé õóæå ëþáîãî àäà! � âçìîëèëñÿ
àðõàíãåë.
� Âàëÿé, îñòàâàéñÿ � ðàçðåøèë Äèàáëî.
×åðåç òðè ìèíóòû îòêóäà-òî ïîÿâëÿåòñÿ ãåðîé ñ
êðèêîì «Ýé! Ìåíÿ çàáûëè! ß æ ñ âàìè, êîïòèòü åå
íàëåâî!»...



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

SMS
ÎÒÂÅÒ Íàïèøèòå ñâîé

âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Ìîæíî ëè ïîäêëþ÷èòü
ìîíèòîð ê PlayStation 2? 

ÌÌîîææííîî.. ÄÄîîññòòààòòîî÷÷ííîî ëëèèøøüü
ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü êêîîííññîîëëüü êê ÒÒÂÂ-
òòþþííååððóó,, ïïððèè ýýòòîîìì ââûû ååùùåå
ññììîîææååòòåå ññííèèììààòòüü ââèèääååîî èè
ññêêððèèííûû.. ÀÀ ååññëëèè ññììîîææååòòåå
ääîîññòòààòòüü óóññòòððîîééññòòââîî ññ êêîîìì-
ïïîîííååííòòííûûìì ââõõîîääîîìì,, òòîî èè
êêààððòòèèííêêàà ííàà ììîîííèèòòîîððåå óó
ââààññ ááóóääååòò îîòòììååííííààÿÿ.. ÑÑóó-
ùùååññòòââóóþþòò èè òòààêê ííààççûûââààåå-
ììûûåå VVGGAA-bbooxx��ûû,, ííîî îîòòççûû-
ââûû îî èèõõ êêàà÷÷ååññòòââåå ññååððüüååççííîî
ððààññõõîîääÿÿòòññÿÿ..

Ïëàíèðóåò ëè êîìïàíèÿ
Microsoft âûïóñòèòü slim-âåð-
ñèþ Xbox, êàê ýòî ñäåëàëà
ñî ñâîåé ïðèñòàâêîé Sony?

ÍÍååòò,, ííåå ïïëëààííèèððóóååòò.. ÏÏîî
êêððààééííååéé ììååððåå,, ääððóóããîîéé èèíí-
ôôîîððììààööèèèè óó ííààññ ííååòò.. ÍÍààääîî
ïïîîëëààããààòòüü,, èèííææååííååððûû
MMiiccrroossoofftt ççààííÿÿòòûû ññîîççääààííèè-
ååìì êêîîííññîîëëèè ííîîââîîããîî ïïîîêêîî-
ëëååííèèÿÿ èè ââîîççèèòòüüññÿÿ ññ ííàà÷÷èèíí-
êêîîéé XXbbooxx óó êêîîììïïààííèèèè ææåå-
ëëààííèèÿÿ ííååòò..

Ìîæíî ëè ðåãèñòðèðî-
âàòüñÿ ïî SMS, åñëè èã-
ðîê ïðîæèâàåò íå â
Ìîñêâå? Ìîæíî ëè ïðè-
ñûëàòü îòâåòû íà êîíêóð-
ñû ïî SMS?

ÍÍååòò,, ííååëëüüççÿÿ.. ÂÂññåå SSMMSS ïïððèè-
õõîîääÿÿòò ââ ««ÎÎááððààòòííóóþþ
ÑÑââÿÿççüü»»,, êêîîòòîîððààÿÿ,, êêààêê ââûû
ññààììèè ïïîîííèèììààååòòåå,, ííåå èèììååååòò

îîòòííîîøøååííèèÿÿ êê ïïððîîââååääååííèèþþ
èè ððååããèèññòòððààööèèèè óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ
ííàà òòóóððííèèððåå.. ÈÈññïïîîëëüüççóóééòòåå
SSMMSS òòîîëëüüêêîî ååññëëèè ýýòòîî ññïïåå-
ööèèààëëüüííîî îîããîîââîîððååííîî ââ ïïððàà-
ââèèëëààõõ ïïððîîââååääååííèèÿÿ êêîîííêêóóðð-
ññàà èèëëèè òòóóððííèèððàà..

Áóäåò ëè Soul Calibur 3?

ÎÎòòââååòòèèòòüü ííàà ââààøø ââîîïïððîîññ
ííåå ââ ññèèëëààõõ ììûû,, þþííûûéé ïïààääàà-
ââààíí.. ÍÍèèêêààêêèèõõ ààííîîííññîîââ ýýòòîîéé
èèããððûû NNaammccoo ííåå ääååëëààëëàà..

Íåóæåëè Driv3r (äëÿ PS2)
÷óøü.

ÎÎííàà ññààììààÿÿ.. ÌÌûû òòîîææåå ááûûëëèè
ííååììààëëîî óóääèèââëëååííûû.. ××óóøøüü ��
ôôààêêòòèè÷÷ååññêêèèéé ôôààêêòò..

À âû îòñûëàåòå îòâåòû
íà SMS?

ÊÊîîããääàà êêààêê.. ÂÂîî ììííîîããîîìì ççàà-
ââèèññèèòò îîòò ââîîïïððîîññàà.. ÍÍååêêîîòòîî-
ððûûìì ââååççååòò,, ííååêêîîòòîîððûûìì ííååòò..

Ñêîëüêî áóäóò ñòîèòü èãðû
äëÿ PSP è DS?

ÈÈããððûû ääëëÿÿ DDSS ññòòîîÿÿòò ââ ÑÑØØÀÀ
îîêêîîëëîî 3300-4400 ääîîëëëëààððîîââ.. ÎÎáá
èèããððààõõ ääëëÿÿ PPSSPP ïïîîêêàà ííèè÷÷åå-
ããîî ííåå èèççââååññòòííîî,, ííîî ââ ßßïïîî-
ííèèèè îîííèè ññòòîîÿÿòò ïïððèèììååððííîî
ññòòîîëëüüêêîî ææåå..

ß ñëûøàë, ìîæíî âûéòè
â Èíòåðíåò ñ PS2, åñëè
ïîäêëþ÷èòü ê íåé ñåòåâîé
àäàïòåð.
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ðèÿ êîìïüþòåðíîé èãðû. Âûøëî íå ñëèøêîì
êðàòêî, íî âåäü æàíð ñåðüåçíûé � RPG, à ðîëå-
âàÿ èãðà ñ äâóìÿ ãåðîÿìè è êóöûì ñþæåòîì îò
íåèçâåñòíîãî ñèáèðñêîãî ïàðåíüêà, ñîãëàñè-
òåñü, ìåòèò ïîëó÷èòü íîëü áàëëîâ ïî âàøåé ñèñ-
òåìå îöåíîê. Òàê ÷òî íàáåðèòåñü òåðïåíèÿ äî-
÷èòàòü äî êîíöà. ß íà÷èíàþ! (äàëåå ñëåäóåò âî-
ñåìíàäöàòü ñòðàíèö îïèñàíèÿ èãðû � Çîíò) Âîò,
ñîáñòâåííî, è âñå. Êàê ïîëó÷èëîñü � ðåøàòü
âàì. ß ëèøü ñêðîìíî ïîòîï÷óñü â ñòîðîíêå, êî-
âûðÿÿ íîñêîì áîòèíêà çåìëþ ïîä íîãàìè è
âçâîëíîâàííî ñîïÿ â îæèäàíèè âåðäèêòà.

È áóäó äîëãî òåì ëþáåçåí ÿ íàðîäó, 
×òî ñóòü èãðóøêè âåðíî ïåðåäàë.
Ýõ, êàáû òîëüêî äàëè áû ñâîáîäó,
Çà ïàðó äíåé ðîìàí áû íàêàòàë!
È áûëî á âñå â íåì � è ëþáîâü, è äðàêè,
È âåðíûå äðóçüÿ, è êëÿòûå âðàãè.
ß ïîêàçàë áû, ãäå çèìóþò ðàêè
È êàê î ðåáðà áüþòñÿ ñàïîãè.
Ñòîï, õâàòèò! Ñëèøêîì óæ áðóòàëüíî.
Äà è âîîáùå, ñåé ýïîñ ìíå çàêàí÷èâàòü ïîðà.
Íî îáåùàþ ÿ âñå ñäåëàòü êàïèòàëüíî,
Êàê òîëüêî áóäåò íîâûé êîíêóðñ äëÿ ïåðà.

ÅÂÃÅÍÈÉ ßÐÎØ
ÈÐÊÓÒÑÊÀß ÎÁËÀÑÒÜ, ÏÎÑÅËÎÊ ÌÀÌÛÐÜ

ÂÐÅÍ /// ÓÓ ââàñ ððàñ÷óäåñíàÿ èèãðà ïïîëó÷èëàñü, ííî
ñðîê, óóâû, ïïðîøåë. ÑÑòèõè ííàì òòîæå ïïîíðàâèëèñü ��
åñòü øøàíñ ââûèãðàòü ííàø ññëåäóþùèé ëëèòåðàòóð-
íûé êêîíêóðñ! ÊÊîãäà îîí ááóäåò, ïïîêà ííåïîíÿòíî, ííî
ñóíäóê ååæåìåñÿ÷íî ïïîïîëíÿåòñÿ ííà ääâà ääåñÿòêà
êíèã, êêîòîðûå ððåäàêòîðû ííå óóñïåâàþò ððàñòàñêè-
âàòü ïïî ääîìàì. ÊÊîãäà îîïÿòü ííè÷åãî ââëåçàòü ííå ááó-
äåò �� óóñòðîèì ííîâûé êêîíêóðñ!

ÂÒÎÐÀß ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ

Ïðèâåò, «ÑÈ»! Ïèøó òåáå âîò ïî êàêîìó ïîâîäó: â
ìîåé íåíîðìàëüíîé ãåéìåðñêîé ãîëîâå (à ó êîãî
îíà íîðìàëüíàÿ?) ñîçðåëà îäíà áðåäîâàÿ èäåÿ, êî-
òîðàÿ ïîñòåïåííî ïðåâðàùàåòñÿ â ìå÷òó. Âîò åñëè
áû âñå òàëàíòëèâûå ðàçðàáîò÷èêè îáúåäèíèëèñü
áû ïîä ëîçóíãîì îäíîé õîðîøî ôèíàíñèðóåìîé

ïðîãðàììû è íà÷àëè áû ðàçðàáàòûâàòü ðîâíî îäíó
ìóëüòèïëàòôîðìåííóþ èãðó! Ïî÷åìó ìóëüòèïëàò-
ôîðìåííóþ? Äà ÷òîáû íà ïî÷âå ýòîãî ñóïåð-ïðîåê-
òà íå âîçíèêàëà âðàæäà ìåæäó ïëàòôîðìàìè. Òàì
áûë áû öåëûé áîëüøîé ãîðîä ñ ðàçíûìè óëèöàìè,
ïåðåóëêàìè è ïëîùàäÿìè, íà ìàíåð GTA. È ó êàæ-
äîé äåâåëîïåðñêîé êîìïàíèè áûëà áû òàì ñâîÿ
óëèöà. Çàêðîéòå ãëàçà è ïðåäñòàâüòå íàñòîÿùèé
ïðîñïåêò ñ ìàãàçèíàìè ìîäû � ýòî ïðîñïåêò The
Sims. Âäðóã âàì íàâñòðå÷ó èäåò äîêòîð Ôðèìåí,
ìíîãîïîëèãîíàëüíûé, êðàñèâûé è áëåñòÿùèé, � ýòî
óëèöà Half-Life. Èäåì äàëüøå, à òàì Äàíòå ðàçäàåò
äåìîíàì òðûíäóëè, ìû ïîìîãàåì Äàíòå, à îí äàåò
ìíîãî ìåñòíîé âàëþòû � ýòî, ÿñíîå äåëî, ïîäâî-
ðîòíÿ Devil May Cry. Äàëåå Konami c êâàðòàëîì
Silent Hill, è Squaresoft ñ ðàéîíîì øåäåâðîâ. Ñïèñîê
ýòîò ìîæíî ïðîäîëæàòü áåñêîíå÷íî. Ãäå æå òû, õî-
ðîøî ôèíàíñèðóåìàÿ ïðîãðàììà?

ÄÌÈÒÐÈÉ ÃÎËÓÁÅÂ
DANTE88@INBOX

ÇÎÍÒ /// ÈÈäåÿ êêðàñèâàÿ, ííè÷åãî ííå ïïîïèøåøü.
Îñîáåííî ååñëè ããîðîä ááóäåò ääèíàìè÷åñêè îîòðà-
æàòü ïïîëîæåíèå ääåë ââ èèíäóñòðèè �� ííàïðèìåð, êêî-
ëè÷åñòâî ááèçíåñìåíîâ ííà ïïðîñïåêòå SSony PPSP
èëè ââëþáëåííûõ ïïàðî÷åê ââ ààëëåå NNintendo DDS îîò-
ðàæàëè ááû óóñïåõè òòîé èèëè èèíîé êêîíñîëè. ÄÄà òòîëü-
êî ííå ííàéòè ëëþäåé, ããîòîâûõ ááåñêîðûñòíî ««õîðîøî
ôèíàíñèðîâàòü» òòàêóþ ççàäóìêó, àà ããëàâíîå, ïïîñòî-
ÿííî îîáíîâëÿòü ýýòîò ããîðîä. ÏÏðàâî, ííàïðàâèòü ýýòè
æå óóñèëèÿ ââ ììèðíîå ððóñëî �� èè ííà ÌÌàðñå ááóäóò ÿÿá-
ëîíè ööâåñòè.

ÌÎ×È ÊÎÇËÎÂ! 

Ïðèâåòñòâóþ, î âåëèêàÿ è ìîãó÷àÿ «Ñòðàíà» Ïèøó
âàì ÿ î÷åíü ðåäêî, è òî òîëüêî êîãäà åñòü âîïðîñû.
È ñåé÷àñ èõ íàçðåëî î÷åíü ìíîãî. Ëåñòíûõ ñëîâ â
âàø àäðåñ íå áóäåò, íå äîæäåòåñü. Çàòî êðèòèêè �
íàâàëîì! Íà÷íó ñ ìàëîãî. (äàëåå ñëåäóåò êîíñòðóê-
òèâíàÿ êðèòèêà îáçîðà Resident Evil Outbreak, êîòî-
ðóþ ìû îòïðàâèëè ßíî÷êå Ñóãàê ëè÷íî � Çîíò)
Êðèòèêà DVD íàñòîëüêî âåëèêà, ÷òî áóìàãè íå õâà-
òèò îáî âñåì íàïèñàòü. «Óðà! DVD ñòàë äâóõñëîé-

íûì!», � âåùàåò Ïîëîñàòûé ñî ñòðàíèö æóðíàëà. È
÷òî? Â ðóáðèêå «Âèäåî» ïîÿâèëàñü ñòðàíèöà ñ åùå
áîëüøåé òóôòîé. Íà äâóõñëîéíûé DVD ìîæíî çà-
ïèñàòü øåñòü ôèëüìîâ èëè òðè-÷åòûðå èãðû, ñëû-
øèòå? Âîïðîñ íà çàñûïêó: ïî÷åìó íà DVD-÷àñòè
äèñêà (äëÿ PS2!) íåò âèäåî FF XII, à íà êîìïüþòåð-
íîé � åñòü? Îòâåòüòå, î âåëèêèå! (...) Óñòàëè? Íè÷å-
ãî, ýòî åùå öâåòî÷êè. Äàëüøå � äåñÿòü áàëëîâ
«Ïðèíöó». Ýé, âû æå ñàìè çíàåòå, ñîâåðøåííûõ
èãð íå áûâàåò! Óòî÷íÿéòå, â ñàìîì äåëå, òàêèå
âûñêàçûâàíèÿ: «âòîðàÿ ÷àñòü áûëà ãðàôè÷åñêè
ñèëüíî óëó÷øåíà». Íàñêîëüêî? Íàïèøèòå, ñêîëüêî
ïîëèãîíîâ íà ïåðñîíàæà áûëî â ïåðâîé ÷àñòè, è
ñêîëüêî âî âòîðîé? 
PS. È íàïå÷àòàéòå ìîé àäðåñ äëÿ ïåðåïèñêè, ýòî
íå çàéìåò ìíîãî ìåñòà. 

Îáðàùàéòåñü ïî àäðåñó 416550, Àðõàíãåëüñêàÿ îá-
ëàñòü, ã. Çíàìåíñê, óë. Ïåðâîìàéñêàÿ ä. 18 êâ. 15.
Õîòåëîñü áû ïåðåïèñûâàòüñÿ ñ èãðîêàìè, ëþáÿùè-
ìè RPG, FF, àíèìå è êîñïëåé. Çîâóò Cloud Straife,
19 ëåò. Ñòàæ � 10 ëåò. Ðàíã À. Õàðàêòåðèñòèêà: íå-
íàâèæó Xbox.

CLOUD S.
Ã. ÇÍÀÌÅÍÑÊ

ÇÎÍÒ /// ÊÊðèòèêó ììû ââàøó ïïðî÷èòàëè èè îîñîçíàëè.
Áóäåì èèñïðàâëÿòüñÿ. ÈÈ ààäðåñ òòîæå ííàïå÷àòàëè.
Íå òòàêèå óóæ ììû ââñå-òòàêè èè ííèê÷åìíûå, ââåðíî?

ÂÐÅÍ /// ÍÍà DDVD-÷÷àñòè ììû ïïóáëèêóåì òòîëüêî ââèäåî
â õõîðîøåì êêà÷åñòâå. ÏÏî Final FFantasy XII òòàêîãî ïïî-
êà ííå ááûëî. ××òî êêàñàåòñÿ ««Ïðèíöà», òòî îîöåíêó
ñâîþ îîí ââïîëíå ççàñëóæèë �� ýýòî ääåéñòâèòåëüíî èèäå-
àëüíàÿ èèãðà, ããäå ððàçðàáîò÷èêè ââñå ññäåëàëè ïïðà-
âèëüíî. Äðóãîå ääåëî, ÷÷òî, ííàïðèìåð, ííà PPC îîí ììî-
æåò ââûãëÿäåòü ííå òòàê õõîðîøî, êêàê õõîòåëîñü ááû. ÍÍî
íà êêîíñîëÿõ îîí ññìîòðèòñÿ ïïðîñòî ââåëèêîëåïíî, èè
êîëè÷åñòâî ïïîëèãîíîâ ççäåñü ííå òòàê ââàæíî. Ãåéìå-
ðàì ììîæåò ííå ííðàâèòüñÿ êêîíöåïöèÿ «Ïðèíöà», ííî îî
âêóñàõ, ññàìè ïïîíèìàåòå, ííå ññïîðÿò. ÃÃëóïî, ííàïðè-
ìåð, ññðàâíèâàòü Prince oof Persia èè FFinal Fantasy.
Èäåàëüíîé êêîíñîëüíîé RRPG ììû òòîæå ññ óóäîâîëü-
ñòâèåì ïïîñòàâèì ääåñÿòêó, ííå ááåñïîêîéòåñü. 



Àâòîð: 
Petty

Î÷åíü ïðîâîêàöèîííûé
âîïðîñ. Äâóõìåðíûå
ôàéòèíãè, ê ñëîâó, äî
ñèõ ïîð íå çàáûòû è
ïðîäîëæàþò âûõîäÿò.
ßðêèé ïðèìåð � ñåðèàë
Gulity Gear. À ÷òî êàñà-
åòñÿ òåõ, ñòàðûõ, «ïëîñ-
êèõ» äðà÷åê, òî ÿ èíîãäà
äî ñèõ ïîð âðóáàþ ñâîþ
NES è ïîèãðûâàþ â
TNMT Tournament, Kung
Fu, Mortal Kombat è ïðî-
÷èå. À 3D-ôàéòèíãè �
ýòî íåîáõîäèìîñòü, íå-
èçáåæíîñòü. ×òî æå êà-
ñàåòñÿ òóðíèðîâ, òî, íà
ìîé âçãëÿä, èãðàòü õîðî-
øî è â òå, è â äðóãèå
ôàéòèíãè. Ðàçëè÷èÿ
ìåæäó íèìè íå ìåøàþò
îòîðâàòüñÿ íà ïîëíóþ
êàòóøêó.

Àâòîð: 
SkyNet(LOTR)

Ôàéòèíãè íà òóðíèðàõ
äîëæíû áûòü òðåõìåð-
íûìè, êàê è âñå îñ-
òàëüíûå èãðû, ò.ê.
2D-ãðàôèêà ñìîòðèòñÿ
óæå íå ñîâðåìåííî.

Àâòîð: 
Strannik

Äåëî âêóñà. Òðåõìåðíûå
ïîòåõíè÷íåå, äâóõìåðíûå
ïîÿð÷å... Ìíå íðàâÿòñÿ è
òå è òå. À ïî ïîâîäó ÷åì-
ïèîíàòîâ, äà êàê ñêà-
çàòü... Ñêàæó êàê åñòü: âî
÷òî èãðàåò íàðîä, ïî òîìó
è ïðîâîäèòü, à íàðîä èã-
ðàåò è â òî, è â äðóãîå,
òàê ÷òî ïðîâîäèòü íóæíî
ïî 3D-ôàéòèíãàì ÷åìïèî-
íàòû íàðÿäó ñ òóðíèðàìè
ïî 2D-ôàéòèíãàì. Åñëè
óæ âñòàåò îðãàíèçàöèîí-
íî-ôèíàíñîâûé âîïðîñ,
òî òðåõìåðíûå ïîâûãîä-
íåå áóäóò. È íàðîäà áîëü-
øå ñîáåðåòñÿ, äà è «ïî-
ìîäíåå» ýòî. Êîðî÷å, âà-
øå äåëî. 

Àâòîð: 
Êîðâèí

Ïðîñòî âñå ãîíÿòñÿ çà òåõ-
íîëîãèÿìè. Ïðîèçâîäèòå-
ëè ñ÷èòàþò, ÷òî, âïèõíóâ
ÿðêèõ ïåðñîíàæåé è ñïå-
öýôôåêòîâ, îíè ñäåëàþò
ñðàçó óñïåøíóþ èãðó. À
èãðîêàì íóæåí çàõâàòûâà-
þùèé ãåéìïëåé. Íàâåð-
íîå, ïîýòîìó äî ñèõ ïîð

ïîïóëÿðíû èãðû âðîäå
King of Fighters.

Àâòîð: 
Deathseeker

Ëó÷øèé òóðíèðíûé ôàé-
òèíã äîëæåí áûòü ïîïó-
ëÿðíûì è êà÷åñòâåí-
íûì. Íåâàæíî, äâóõìåð-
íûé îí èëè òðåõìåðíûé,
âàæíî � ïîëüçóåòñÿ ëè
îí ïîïóëÿðíîñòüþ, õîðî-
øî ëè îí èãðàåòñÿ. Ñåé-
÷àñ íà ðûíêå åñòü çàìå-
÷àòåëüíûå äâóõìåðíûå
ôàéòèíãè (Guilty Gear) è
íå ìåíåå ÷óäåñíûå
òðåõìåðíûå (Tekken,
Virtua Fighter, Soul
Calibur), è îíè ïðåêðàñ-
íî óæèâàþòñÿ âìåñòå.

Àâòîð: 
×åëîâåê XXI

âåêà
Îòâåò îäíîçíà÷íî
ïðîñò: äâóõìåðíûå!
Èõ ñîçäàòåëè ìåíüøå
îòâëåêàþòñÿ íà êîì-
ìåð÷åñêèå ïðåëåñòè
èãðû, ïîñòàâèâ äëÿ
ñåáÿ ãëàâíîé çàäà÷åé
ñîçäàíèå èíòåðåñíîãî
è ïðîðàáîòàííîãî
ãåéìïëåÿ.

Àâòîð: 
DpakoH

Â ïàìÿòè âñïëûâàåò
çàáûòîå áûëî ÷óâñòâî
òðåïåòà ïåðåä äåáþò-
íûìè ÷àñòÿìè ñåðèàëà
Mortal Kombat. Òîãäà
ìû ñ äðóçüÿìè åùå
óñòðàèâàëè íåáîëüøèå
÷åìïèîíàòû, âçàõëåá
ñïîðèëè î êîìáèíàöè-
ÿõ êëàâèø è óáèâàëèñü
èç-çà âäðóã ñëîìàâ-
øèõñÿ äæîéñòèêîâ.
Ñåé÷àñ ÿ ñäóâàþ ïûëü
ñ êîðîáêè ñ Sega
Genesis òîëüêî â òå
ðåäêèå âå÷åðà, êîãäà
ìåíÿ îõâàòûâàåò
÷óâñòâî íîñòàëüãèè.
Äâóõìåðíûå ôàéòèíãè
âñå æå îáëàäàþò ñâî-
èì íåïîâòîðèìûì
øàðìîì, êîòîðûé íå
ïåðåíåñòè â òðåõìåð-
íóþ èãðó, êàêîé áû
êðàñèâîé îíà íå áûëà.
ß íå ìîãó îäíîçíà÷íî
ñêàçàòü, ÷òî ëó÷øå, íî
âðåìÿ èäåò è, äóìàþ,
ñêîðî òðåõìåðíûå
ôàéòèíãè îêîí÷àòåëü-
íî âûòåñíÿò òå, â êîòî-
ðûå ìû ñ óïîåíèåì
êîãäà-òî èãðàëè.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Ýíòóçèàñòû-ããåéìåðû ÷÷àñòî ññâîèìè ññèëàìè óóñòðàèâàþò òòóðíèðû ïïî òòåì èèëè èèíûì èèãðàì.
Òàê ïïî òòåì èèëè ââñå-òòàêè ïïî èèíûì? ÌÌû ççàõîòåëè óóçíàòü ííàâåðíÿêà. ÊÊàêèå ââèäû ââèðòóàëüíûõ ååäèíîáîðñòâ

áîëåå ïïðàâèëüíû, òòåõíè÷íû èè ççàõâàòûâàþùè?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru/) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

«Êàêèì, íà âàø âçãëÿä, äîëæåí áûòü ëó÷øèé òóðíèðíûé
ôàéòèíã � äâóõìåðíûì èëè òðåõìåðíûì, è ïî÷åìó?»

ÑÑîîááññòòââååííííîî ââ ÈÈííòòååððííååòò
ââûûééòòèè ííååëëüüççÿÿ.. ÑÑååòòååââîîéé
ààääààïïòòååðð,, ïïîîääêêëëþþ÷÷ååííííûûéé
êê PPSS22,, ïïîîççââîîëëèèòò èèããððààòòüü
ââ ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññ-
êêèèåå èèããððûû ííàà ââûûääååëëååíí-
ííûûõõ SSoonnyy ññååððââååððààõõ èè
ïïîîññååùùààòòüü îîïïððååääååëëååíí-
ííûûåå ññààééòòûû �� ííîî ññââîîááîîää-
ííûûéé ññååððôôèèííãã ïïîî ÂÂññåå-
ììèèððííîîéé ïïààóóòòèèííåå,, óóââûû,,
ííååääîîññòòóóïïååíí..

Ãäå ìîæíî óçíàòü îáî
âñåõ îêîí÷àíèÿõ Chrono
Trigger?

ÍÍàà ññààééòòåå wwwwww..ggaammee-
ffaaqqss..ccoomm õõððààííèèòòññÿÿ èèíí-
ôôîîððììààööèèÿÿ îîááîî ââññååõõ òòððèè-
ííààääööààòòèè êêîîííööîîââêêààõõ.. ÍÍåå

óóññòòààååìì ððååêêîîììååííääîîââààòòüü
ýýòòîîòò ññààééòò �� ããååééììååððóó ááååçç
ííååããîî ææèèççííüü ííåå ììèèëëàà..

Ðåàëüíî ëè âûèãðàòü
â êîíêóðñå îò «ÑÈ»?

ÂÂïïîîëëííåå.. ÌÌûû êêààææääûûåå ääââåå
ííååääååëëèè ððààññññûûëëààååìì ïïððèèëëèè÷÷-
ííîîåå êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî ïïððèèççîîââ ��
êêààêê ââûû ääóóììààååòòåå,, êêîîììóó îîííèè
ääîîññòòààþþòòññÿÿ?? 

Êòî ðèñóåò êîìèêñû ê àâ-
òîðñêèì êîëîíêàì?

ÂÂààëëååððèèéé ««ÀÀ.. ÊÊóóïïååðð»» ÊÊîîðð-
ííååååââ èè ððèèññóóååòò.. ÑÑââîîèèììèè
ííààòòððóóææååííííûûììèè ððóóêêààììèè..

×òî íóæíî äåëàòü â MGS3

â ðó÷üå, ãäå ÿâëÿþòñÿ äó-
õè óáèòûõ áîññîâ?

ÎÎ,, ýýòòîî ììååññòòîî ââûûççûûââààååòò
ááîîëëüüøøåå ââññååããîî ïïððîîááëëååìì óó èèãã-
ððîîêêîîââ.. ÍÍóóææííîî ääîîééòòèè ääîî êêîîíí-
ööàà,, óóììååððååòòüü èè ççààòòååìì ïïððèè-
ííÿÿòòüü òòààááëëååòòêêóó,, ââîîññêêððååøøààþþ-
ùùóóþþ îîòò ëëîîææííîîéé ññììååððòòèè.. 

Êåì ÿâëÿåòñÿ ïåðñîíàæ,
ïîõîæèé íà Ðàéäåíà â
MGS3: Snàke Eater?

ÂÂññààììääååëëèèøøííûûìì îîôôèèööåå-
ððîîìì ÑÑîîââååòòññêêîîéé ÀÀððììèèèè..
ÍÍèèêêààêêîîããîî ïïîîääââîîõõàà ççääååññüü
ííååòò �� ýýòòîî ííåå ÐÐààééääååíí,, îîííèè
ïïððîîññòòîî ïïîîõõîîææèè..

×òî èçâåñòíî î StarCràft 2?

ÐÐîîââííûûìì ññ÷÷ååòòîîìì ííèè÷÷ååããîî..
ÅÅääèèííññòòââååííííûûéé ííààõõîîääÿÿ-
ùùèèééññÿÿ ââ ððààççððààááîîòòêêåå ïïððîî-
ååêêòò îî ççååììëëÿÿííààõõ,, ççååððããààõõ èè
ïïððîîòòîîññññààõõ �� êêîîííññîîëëüüííûûéé
sstteeaalltthh//aaccttiioonn ïïîîää ííààççââààííèè-
ååìì SSttaarrCCrraafftt:: GGhhoosstt.. ÝÝòòàà
èèããððàà ííåå ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ââòòîîððîîéé
÷÷ààññòòüüþþ SSttaarrCCrraafftt..

Áóäåò ëè Halo 2 íà PC?

ÂÂååððîîÿÿòòííîîññòòüü ïïîîÿÿââëëååííèèÿÿ
òòààêêîîããîî ïïîîððòòàà ââ ááëëèèææààéé-
øøèèåå ììååññÿÿööûû ââååññüüììàà ììàà-
ëëàà.. ÂÂ îîòòääààëëååííííîîìì ááóóääóó-
ùùååìì ((÷÷ååððååçç ããîîää-ääððóóããîîéé))
ââïïîîëëííåå ââîîççììîîææííîî,, HHaalloo 22
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà PPCC.. 

Ïî÷åìó âû íå ðàññêàçû-



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
yuhan

Êèíîèíäóñòðèÿ ñòàíåò
îáúåäèíÿòüñÿ ñ èãðîâîé,
ïðèìåðíî òàê æå êàê ýòî
ïðîèñõîäèò (ïðîèçîøëî)
ñ ÿïîíñêîé ìóëüòèïëè-
êàöèåé. Åñòü óæå íåêèå
ôàíòàçèè Nintendo: âû
ïðèõîäèòå â êèíîòåàòð ñ
Nintendo DS â êàðìàíå,
ñìîòðèòå íîâûé ïîëíî-
ìåòðàæíûé ôèëüì ïðî
Ïîêåìîíîâ è àâòîìàòè-
÷åñêè ñêà÷èâàåòå êàêèå-
òî áîíóñû ê èãðå. Íà çà-
ïàäå èãðû ñòàíóò ïëàíè-
ðîâàòü ñðàçó ñ ôèëüìîì
(ãîâîðþ î êðóïíûõ ïðî-
åêòàõ) â åùå áîëüøåì
ìàñøòàáå. Ïîêà ïåðâû-
ìè ñòàëè «Ìàòðèöà» è
«Âëàñòåëèí Êîëåö», ãäå
èãðû ïëàíèðîâàëèñü
óæå âî âðåìÿ ñîçäàíèÿ
ôèëüìà. ß äóìàþ, ÷òî ñ
ïîçèöèè èãðî/ôèëüìîäå-
ëîâ ýòî î÷åíü âûãîäíî.
Ìíîãèå ñìîòðÿò íà Ëó-
êàñà è çàâèäóþò, êàê
ìîæíî ïðîäàâàòü îäíó
èäåþ ñòîëüêî ðàç. Ãëàâ-
íîå, ÷òîáû îíè íå çàáû-
âàëè î êà÷åñòâå è íå
ãíàëèñü çà äëèííûì
ðóáëåì.

Àâòîð: 
Lightner

Äà, êèíîèíäóñòðèÿ ðàç-
âèâàåòñÿ î÷åíü àêòèâíî,
åùå ëåò ñåìü íàçàä âîç-
ìîæíîñòü ñìîòðåòü îäèí
è òîò æå ôèëüì ñ ñóá-
òèòðàìè è äóáëÿæîì íà
íåñêîëüêèõ ÿçûêàõ (êàê
íà DVD) êàçàëîñü íåâå-
ðîÿòíîé. Ëåò äâàäöàòü
íàçàä, åñëè êòî-ëèáî
ñêàçàë áû, ÷òî ñïåöýô-
ôåêòû â ôèëüìàõ áóäóò
äåëàòü íà êîìïüþòåðå,
íàä ýòèì ÷åëîâåêîì áû
ïðîñòî ñìåÿëèñü. Â îá-
ùåì, çà÷åì çàãàäûâàòü?
È òàê ÿñíî, ÷òî êèíîèí-
äóñòðèÿ íå îñòàíîâèòñÿ
íà òîì, ÷òî óæå åé äîñ-
òèãíóòî. Êîãäà ãðàôèêà
â èãðàõ ñìîæåò ïîêàçàòü
íàì ïîëíóþ ôîòîðåà-
ëèñòè÷íîñòü, öåííîñòü
æèâûõ àêòåðîâ óïàäåò.
È, ñóäÿ ïî âñåìó, ýòî
ïðîèçîéäåò â ñàìîì
áëèæàéøåì áóäóùåì
(äîñòàòî÷íî âçãëÿíóòü
íà âåëèêîëåïíûé Unreal
Engine 3.0). Òàê ÷òî, íà-
ðîä, ïîäîæäèòå, è âû
óâèäèòå íà êèíîýêðàíå
òî, ÷åãî íèêîãäà íå âè-
äåëè.

Àâòîð: 
Road Samurai

Äóìàþ, â áóäóùåì áîëü-
øèíñòâî ôèëüìîâ (íàï-
ðèìåð, æàíðà action) áó-
äóò ñîñòîÿòü èç CG, ãäå
ðåàëüíûìè îñòàíóòñÿ
òîëüêî àêòåðû (à åñëè
âñïîìíèòü ôèëüì
S1m0ne ñ Àëü Ïà÷èíî, òî
êàæåòñÿ, ÷òî è òåõ çàìå-
íÿò êàêîé-íèáóäü ïðîã-
ðàììîé ñèìóëÿöèè æè-
âîãî ÷åëîâåêà). Êñòàòè,
íà ñ÷åò âðàùåíèÿ êàìå-
ðû âî âðåìÿ ïðîñìîòðà
ôèëüìà, � ýòî óæå äåëà-
þò, òîëüêî íå â ôèëüìàõ
ïîêà, à â ñïåöèàëüíûõ
ïðîãðàììàõ. Òàê ÷òî â
áóäóùåì íà êàêîé-íè-
áóäü PS5 ìû áóäåì
ñìîòðåòü ôèëüìû â ïîë-
íîì 3D, à âîçìîæíî, äà-
æå âîçðîäÿòñÿ øëåìû
VR. Âîò óæ òîãäà ýô-
ôåêò ïðèñóòñòâèÿ áóäåò
íà âñå ñòî ïðîöåíòîâ!

Àâòîð: 
Mike 64

Òî÷íî ìîãó ëèøü ñêàçàòü
îá îáúåäèíåíèè ôèëü-
ìîâ è èãð òîëüêî â ïëàíå
ìóçûêè. Ýòà òåíäåíöèÿ

ïðîñëåæèâàåòñÿ óæå ñåé-
÷àñ: ãðàôèêà â èãðàõ ñòà-
íîâèòñÿ áëèæå ê ôèëü-
ìàì è ìóçûêà, ñîîòâåò-
ñòâåííî, ïèøåòñÿ óæå ïî
êèíåìàòîãðàôè÷åñêèì
ñòàíäàðòàì. Íå èñêëþ÷å-
íà âîçìîæíîñòü óâèäåòü
â áóäóùåì ïðîäóêò òèïà
«èãðà+ôèëüì», ãäå
ôèëüì ÿâëÿåòñÿ ÷åì-òî
íàïîäîáèå ðîëèêîâ ê èã-
ðå èëè àëüòåðíàòèâíîé
èñòîðèåé.

Àâòîð: 
WEST

Ñ êàæäûì äíåì ãðàíü
ìåæäó èãðîé è ôèëüìîì
ñòàíîâèòüñÿ òîíüøå è
òîíüøå: â èãðàõ çàäåé-
ñòâîâàíû æèâûå àêòåðû
(Myst), â ôèëüìàõ âñå
áîëüøå êîìïüþòåðíîé
ãðàôèêè... È ê ÷åìó ýòî
ïðèâåäåò? Âñïîìíèòå
ôèëüì "Ïëÿæ", ãäå íåñ-
êîëüêî ìèíóò ãëàâíûé
ãåðîé èçîáðàæàë èç ñåáÿ
ïåðñîíàæà èãðû... Âîò
òàê è âûéäåò: âû ñìîòðè-
òå äèàëîãè àêòåðîâ, à òóò
� áàö! � íà ãåðîÿ íàïà-
äàþò. È íà÷èíàåòñÿ ôàé-
òèíã, óïðàâëÿåìûé çðè-
òåëåì. Ïðåäñòàâëÿåòå?

http://forum.gameland.ru/

âàåòå ïðî N-Gage?

ÄÄàà ïïððîîññòòîî ííåå îî ÷÷ååìì ððààññ-
ññêêààççûûââààòòüü.. ÌÌûû ææåå ââññåå-òòàà-
êêèè èèããððîîââîîéé ææóóððííààëë.. ÀÀ îî
ññììààððòòôôîîííííûûõõ ââîîççììîîææ-
ííîîññòòÿÿõõ ààïïïïààððààòòàà ÷÷èèòòààééòòåå
ââ ññïïååööèèààëëèèççèèððîîââààííííûûõõ
èèççääààííèèÿÿõõ.. ÏÏððèèëëèè÷÷ííûûõõ èèããðð
ææåå ííàà NN-GGaaggee ïïîî-ïïððååææííåå-
ììóó ââûûõõîîääèèòò ììààëëîî.. ÍÍîî ââààññ
ææääååòò ííååññêêîîëëüüêêîî îîááççîîððîîââ
ââ ññëëååääóóþþùùååìì ííîîììååððåå..

Åñòü ëè ðóññêèå ãåéìåðû
â îíëàéí-èãðàõ?

ÅÅññòòüü.. ÑÑîîòòððóóääííèèêêèè ««ÑÑòòððàà-
ííûû ÈÈããðð»»,, ííààïïððèèììååðð,, èè
ïïððîî÷÷èèåå ýýííòòóóççèèààññòòûû ããååéé-
ììèèííããàà.. ÁÁîîëëåååå òòîîããîî,, ññóó-

ùùååññòòââóóþþòò ääààææåå îîòòåå÷÷ååññòò-
ââååííííûûåå êêëëààííûû ííàà ççààããððàà-
ííèè÷÷ííûûõõ ññååððââååððààõõ èè ïïîîëë-
ííîîññòòüüþþ ððóóññññêêèèåå ññååððââååððàà,,
ããääåå èèããððààþþòò òòîîëëüüêêîî ííààøøèè
èèããððîîêêèè..

Êîãäà âûéäåò Final
Fantasy XII?

ÂÂ ýýòòîîìì ããîîääóó.. ÁÁûûòòóóååòò
ììííååííèèåå,, ÷÷òòîî ððååëëèèçç FFFFXXIIII
ççààääååððææèèââààþþòò ííåå ññòòîîëëüü-
êêîî ññëëîîææííîîññòòèè ððààççððààááîîòò-
êêèè,, ññêêîîëëüüêêîî ææååëëààííèèåå
SSqquuaarree EEnniixx ««ððààççââååññòòèè»»
ââîî ââððååììååííèè òòððèè ññóóïïååðð-
õõèèòòîîââûûåå RRPPGG 22000055 ããîîääàà::
KKiinnggddoomm HHeeaarrttss 22,,
DDrraaggoonn QQuueesstt VVIIIIII èè FFiinnaall
FFaannttaassyy XXIIII..

Áóäåò ëè MGS4?

ÍÍååòò.. ÕÕèèääååîî ÊÊîîääççèèììàà
ññîîááññòòââååííííîîëëèè÷÷ííîî ççààÿÿ-
ââèèëë,, ÷÷òòîî MMeettaall GGeeaarr
SSoolliidd �� ýýòòîî òòððèèëëîîããèèÿÿ èè
ííèè÷÷ååããîî ááîîëëüüøøåå.. ÊÊîîääççèèììàà
ññîîççííààòòååëëüüííîî îîññòòààââëëÿÿååòò
ëëààççååééêêóó:: õõîîääÿÿòò ññëëóóõõèè,,
÷÷òòîî ââ ííååääððààõõ KKoonnaammii óóææåå
ââååääååòòññÿÿ ññîîççääààííèèåå ííîîââîî-
ããîî MMeettaall GGeeaarr �� ááååçç ññëëîî-
ââàà SSoolliidd ââ ííààççââààííèèèè..

Ñêîëüêî SMS çà äåíü âû
÷èòàåòå?

ÍÍàà ððååääààêêööèèîîííííûûéé òòååëëåå-
ôôîîíí êêààææääûûéé ääååííüü ññááððàà-
ññûûââààþþòò ääââààääööààòòüü-òòððèèää-
ööààòòüü ññîîîîááùùååííèèéé,, èè ýýòòîî

÷÷èèññëëîî ððààññòòååòò.. ÌÌûû èèõõ ÷÷èè-
òòààååìì,, àà ââîîòò îîòòââååòòèèòòüü ííàà
ââññåå ïïîîëëóó÷÷ààååòòññÿÿ ääààëëååêêîî
ííåå ââññååããääàà..

Ïðàâäà ëè, ÷òî â HL2 ëó÷-
øèå â èñòîðèè èãðîâîé
èíäóñòðèè ìîäåëè ëþäåé?
Èëè òîëüêî ñðåäè PC-èãð?

ÅÅññëëèè ïïîîääõõîîääèèòòüü êê ïïîîññ-
òòààââëëååííííîîììóó ââîîïïððîîññóó ââ
ëëîîáá,, òòîî ääàà,, ììîîääååëëèè ããååððîî-
ååââ HHLL22 ííàà ääààííííûûéé ììîî-
ììååííòò ëëóó÷÷øøèèåå ââ èèããððîîââîîéé
èèííääóóññòòððèèèè.. ÎÎääííààêêîî õõîîòòåå-
ëëîîññüü ááûû îîòòììååòòèèòòüü,, ÷÷òòîî
ïïååððññîîííààææèè MMGGSS33 SSnnaakkee
EEaatteerr ââûûããëëÿÿääÿÿòò êêóóääàà ááîî-
ëëåååå ææèèââûûììèè ââ ññèèëëóó ããððàà-
ììîîòòííîîéé ààííèèììààööèèèè..

Ïðàâäà ëè, ÷òî Midway
äåëàåò ñåäüìóþ ÷àñòü
MK?

ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëèè MMiiddwwaayy
îîááúúÿÿââèèëëèè,, ÷÷òòîî êêîîììïïààííèèÿÿ
ááóóääååòò ââûûïïóóññêêààòòüü èèããððûû
ïïîî ââññååëëååííííîîéé MMoorrttaall
KKoommbbaatt ååææååããîîääííîî.. ÏÏððààââ-
ääàà,, ««ññååääüüììîîéé ÷÷ààññòòüüþþ
MMKK»» ííààççââààòòüü èèõõ ääååòòèèùùåå
ííååëëüüççÿÿ.. MMoorrttaall KKoommbbaatt::
SShhaaoolliinn MMoonnkkss �� ýýòòîî
aaccttiioonn//aaddvveennttuurree ññ óó÷÷ààññ-
òòèèååìì ççííààêêîîììûûõõ ïïååððññîîííàà-
ææååéé..

Ãäå ñåé÷àñ ñòàðûå àâòî-
ðû � Äèìà Ýñòðèí, Âÿ-
÷åñëàâ Íàçàðîâ è èæå ñ
íèìè?

ÐÐààççááååææààëëèèññüü êêòòîî êêóóääàà..
ÑÑëëààââàà ððààááîîòòààååòò ââ
SSaammssuunngg,, ååããîî êêîîííêêóóððññ
ââûû ííåå ììîîããëëèè ïïððîîññììîîòò-
ððååòòüü.. ÀÀ ÄÄèèììàà ççààââååääóóååòò
îîííëëààééíí-ììààããààççèèííîîìì.. ÑÑååðð-
ããååéé ÀÀììèèððääææààííîîââ ççààííèè-
ììààååòòññÿÿ ììààððêêååòòèèííããîîìì ââ
««ÑÑîîôôòòÊÊëëààááåå»».. ÁÁîîððèèññ
ÐÐîîììààííîîââ �� ïïððèèììååððííîî
òòååìì ææåå,, ííîî ââ êêîîììïïààííèèèè
««ÂÂååëëëëîîää»»..

Êàê âû ñìîòðèòå íà òî,
÷òîáû ñäåëàòü îäèí îã-
ðîìíûé ñóïåð-ïëàêàò
âìåñòî äâóõ?

ÏÏîîêêàà ííèèêêààêê.. ÄÄååëëîî ýýòòîî
ââååññüüììàà ññîîììííèèòòååëëüüííîîåå,, ääàà
êê òòîîììóó ææåå èè ççààòòððààòòííîîåå..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru/) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

«Êàêèì âàì âèäèòñÿ áóäóùåå êèíîèíäóñòðèè è èíäóñòðèè
èãðîâîé? Îáúåäèíÿòñÿ ëè îíè? Èçìåíÿòñÿ ëè?»

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ýòîò ììèíè-îîïðîñ ììû ññâÿçàëè ññî ññïåöìàòåðèàëîì îî ççàèìñòâîâàíèÿõ èèç êêèíî ââ èèãðàõ. ÑÑåé÷àñ ððàçðàáîò÷èêè òòîëüêî îîãðàíè÷èâàþòñÿ
öèòèðîâàíèåì ëëèáî ââûïóñêîì èèãð ïïî ëëèöåíçèè �� àà ÷÷òî ááóäåò ççàâòðà? ÑÑîëüþòñÿ ëëè èèãðû èè êêèíî ââ îîäèí ââèä èèñêóññòâà?

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

1. Êòî? 2. Ñ êåì? 3. Êîãäà? 4. Ãäå? 
5. ×òî ñäåëàëè? 6. Êòî óâèäåë? 

7. ×òî ñêàçàë? 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü?

ß ñ Öóêåðîì â 1944 ãîäó â äàëåêîé-äàëåêîé ãà-
ëàêòèêå ïîøåë íà áàçàð êóïèòü ëàìïó. Íàñ
óâèäåë Ñòàëèí è ñêàçàë: «Metal Gear... IT CAN'T
BE!». Â èòîãå Ãàððåò áûë ïîéìàí è ñòðàøíî
óäèâëåí íîâîìó èñòî÷íèêó ñâåòà.
Õèùíèê âìåñòå ñ Ïèêà÷ó òðè íåäåëè íàçàä íà
äåðåâå óáèëè Ãèòëåðà. Èõ ïðèìåòèë Ãëåáàñòèê
è ïðîêðè÷àë: «äåòèùà ßïîíèè, ñãèíüòå ñ ìîèõ
ãëàç!» Ïîòîì ïðèøåë Àéêî è âñåõ çàáîäàë.
Ãëàâðåä ñ Ëåíîé â òóàëåòå íàøëè Jehuty è ðà-
çîáðàëè åãî íà çàï÷àñòè. Èõ óâèäåë Êàèí è
âÿêíóë, ÷òî åãî Gameboy çàâèñ. Äåëî êîí÷è-
ëîñü ïëîõî: ïðèøåë ìîðïåõ è âðåçàë âñåì ïî
ìîðäå.
Êèíã-êîíã ñ ÷óæèì äàâíûì-äàâíî ñòàëè êàòàòü-
ñÿ íà ñàíêàõ, íî èõ óâèäåë Ñíåéê è ïðåäëîæèë
«Êðîâàâóþ Ìýðè». Íî â èòîãå ãàðàæ ðóõíóë íà
åãî áåçìîçãëóþ áàøêó.
ÍÍåå ïïîîííèèììààååòòåå,, ÷÷òòîî ççääååññüü ííààïïèèññààííîî?? ÏÏîî÷÷ååììóó
ÞÞííàà èè ÑÑóóïïååððììååíí òòààííööóóþþòò ëëààììááààääóó ââ ððååääààêêööèèèè??
ÎÎ,, ììûû ííåå ññîîøøëëèè ññ óóììàà ((ððààççââåå ÷÷òòîî ññààììóóþþ ììàà-
ëëîîññòòüü)).. ÏÏððààââèèëëàà èèããððûû ââ ÷÷ååïïóóõõóó îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû
ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå.. ÂÂëëèèââààééòòååññüü!! 
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ

Äåìî-âåðñèè

Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À

...ó íàøèõ âèäåîîáçî-
ðîâ åñòü äâå çâóêîâûå
äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî
ñâåäåíèÿ: â âèäåîîïè-
ñàíèÿõ èãð íà dvd-âèäå-
î÷àñòè åñòü äâå çâóêî-
âûå äîðîæêè: ñîáñòâåí-
íî îáçîð è ìóçûêàëü-
íûé òðåê. Ïîýòîìó âäî-
âîëü íàñëóøàâøèñü
ðàññêàçîâ î ïðîåêòå,
âû ìîæåòå çàïóñòèòü
ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîì-
íèòü, ÷òî â èíòåðâüþ
èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿ-
ùåííûõ ñîçäàíèþ èãð,
åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì
îáðàçîì, ðîëèêè ìîãóò
ñìîòðåòü äàæå òå, êòî
ïëîõî çíàåò àíãëèéñêèé
ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâó-
êà â ðîëèêàõ, íåîáõî-
äèìî ïîìåíÿòü Beat-
stream íà PCM Audio â
íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-
ïëååðà .

Â êîè-òî âåêè Nascar îò Electronic Arts ïðåâîñõîäèò ñâîèõ êîíêóðåíòîâ íå òîëüêî â ïëàíå
ãðàôèêè, íî è â ÷àñòè ôèçè÷åñêîé ìîäåëè. Â äåìêå äîñòóïíî äâå òðàññû (Èíäèàíàïîëèñ
è Êàíçàñ), 10 ïèëîòîâ è íåáîëüøîé íàáîð ìàøèí. Íàñëàæäàéòåñü!

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ
ÂÛ, ××ÒÎ...

Nascar Sim Racing

Ñîôò 
Gimp

Ïðîãðàììà, äåìîíñòðèðó-
þùàÿ ïðåèìóùåñòâà Open
Source. Íîâàÿ âåðñèÿ êðîñ-
ñïëàòôîðìåííîãî ãðàôè-
÷åñêîãî ðåäàêòîðà, ðàñïðî-
ñòðàíÿåìîãî àáñîëþòíî
áåñïëàòíî. Êîíå÷íî, äî
Photoshop íå äîòÿãèâàåò,
íî êîå-÷òî îí óìååò.

Ôàêò: Íà äèñêå áîëåå 120 ìèíóò âèäåî

Blaze Media Pro

Ñàìûé íàñòîÿùèé ìóçû-
êàëüíûé êîìáàéí, âêëþ-
÷àþùèé â ñåáÿ óíèâåð-
ñàëüíûé ìåäèà-ïëååð, êà-
òàëîãèçàòîð ôàéëîâ, èí-
òåðíåò-ðàäèî, ïåðåêîäè-
ðîâùèê è CD-ðèïïåð.
Ìîùíåéøàÿ è î÷åíü ïî-
ëåçíàÿ ïðîãðàììà.

EBCD Pro

Åñëè ñèñòåìà ïàäàåò,
îáû÷íî çàãðóçî÷íîãî äèñ-
êà ïîä ðóêîé íå îêàçûâà-
åòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå âàì
íà ïîìîùü ïðèäåò ãåíå-
ðàòîð çàãðóçî÷íûõ äèñ-
êîâ. Ïîëó÷àåì ISO-ôàéë,
çàïèñûâàåì íà áîëâàíêó
è çàãðóæàåìñÿ ñ îíîé.

Service Controller

Ïðîãðàììà ñëåäèò çà ñîñ-
òîÿíèåì ïðîöåññîâ è, åñ-
ëè êàêîé-òî èç íèõ çàïóñ-
êàåòñÿ áåç âàøåé êîìàí-
äû, íåìåäëåííî ñèãíàëè-
çèðóåò îá ýòîì. Îòëè÷íûé
ïîìîùíèê â áîðüáå ñ âè-
ðóñàìè è ðåêëàìíûìè
ïðîãðàììàìè.

Act of War: Direct Action
Òðåõìåðíàÿ ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïðåòåíäóþ-
ùàÿ íà çâàíèå ðåâîëþöèîííîãî ïðîåêòà. Âàñ æäóò ïîòðÿ-
ñàþùàÿ ãðàôèêà, îãðîìíîå ÷èñëî þíèòîâ, âûñî÷àéøàÿ
äåòàëèçàöèÿ îêðóæåíèÿ è õèòðî çàêðó÷åííûé ñþæåò.

UEFA Champions League 2004-2005

Electronic Arts âçÿëàñü çà åâðîïåéñêèé ôóòáîë. Â ïîëíîé
âåðñèè ïðèñóòñòâóåò 239 êîìàíä. Â äåìî-âåðñèè æå
ïðåäñòàâëåí âñåãî îäèí ìàò÷ � Chelsea vs. Bayern Munich.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò íàøà íîâàÿ
îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî. Ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÈÈ òàê, íà âàø ñóä ìû ïðåäîñ-
òàâëÿåì ÷åòâåðòûé äèñê â
ýòîì ãîäó. Ê ñîæàëåíèþ,

ìû åùå íå ïîëó÷èëè îòêëèêîâ ïî
ïîâîäó íîâîé îáîëî÷êè, ïîñêîëüêó
òðåòèé íîìåð ïîÿâèòñÿ ëèøü ÷åðåç
äâà äíÿ ïîñëå ñäà÷è ýòîãî. Òåì íå
ìåíåå, ìû íå ñèäåëè ñëîæà ðóêè è
ïðîäåëàëè îãðîìíóþ ðàáîòó ïî
èñïðàâëåíèþ ïðîïóùåííûõ îøè-
áîê. Èñêðåííå íàäååìñÿ, ÷òî ðå-
çóëüòàò íàøèõ óñèëèé âàì ïîíðà-
âèòñÿ.
À òåïåðü íåìíîãî î ñîäåðæàíèè
äèñêîâ. Ïîñëå Íîâîãî ãîäà íà ÐÑ

õîðîøèå èãðû, çà ðåäêèì èñêëþ÷å-
íèåì, íå ïîÿâëÿëèñü. Åäèíñòâåííûì
äîñòîéíûì âèäåîîáçîðà ïðîåêòîì
ñòàëà õàðäêîðíàÿ òàêòèêà «Àëüôà:
Àíòèòåððîð». Íå âñåì îíà ïðèäåòñÿ
ïî âêóñó, íî ïîêëîííèêè æàíðà è öå-
íèòåëè èãð ïðî ñïåöíàç ïðîñòî îáÿ-
çàíû îçíàêîìèòüñÿ ñ ðîëèêîì. Ñðå-
äè âèäåîðåöåíçèé õî÷ó âûäåëèòü
îáçîð ÷åòâåðòîé ÷àñòè Resident Evil.
Íå ïðîïóñòèòå!
Ðîëèêè òåïåðü íàì îçâó÷èâàåò äå-
âóøêà. Íàäååìñÿ, åå ãîëîñ âàì ïîí-
ðàâèòñÿ! À òåêñò ê îäíîìó èç âèäåî-
îáçîðîâ ïðîãîâîðèë åãî ñîçäàòåëü �

Âîðîí. Äóìàþ, åãî ïðåäñòàâëÿòü íå
íóæíî. Êðîìå òîãî, íà÷èíàÿ ñ òåêó-
ùåãî íîìåðà ìû áóäåì êîìïëåêòî-
âàòü îòäåëüíûå ðîëèêè àëüòåðíà-
òèâíûì ìíåíèåì îäíîãî èç ñîòðóä-
íèêîâ ðåäàêöèè.
È íå ñòåñíÿéòåñü âûñêàçûâàòü
ñâîå ìíåíèå ïî ïîâîäó íàøèõ íî-
âîââåäåíèé. Åùå ðàç íàïîìíþ àä-
ðåñ ýëåêòðîííîé ïî÷òû, íà êîòî-
ðûé âû ìîæåòå ïðèñûëàòü ñâîè çà-
ìå÷àíèÿ, � disk@gameland.ru. Îñî-
áåííî öåííû äëÿ íàñ êðèòèêà è
ïðåäëîæåíèÿ ïî âèäåîîáçîðàì.
Äî ñêîðûõ âñòðå÷!

Âñåì ïðèâåò!
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ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Nascar Sim Racing
Act of War: Direct Action 
UEFA Champions
League 2004-2005

ÏÀÒ×È:
Painkiller 1.61 
Xpand Rally 1.1.0.0
Superpower 2 v1.4
Call of Duty: United Offensive
1.51b Final
Spellforce: Shadow
of The Phoenix 1.52a
Êîñìè÷åñêèå
Ðåéíäæåðû 2 v1.2
Battlecruiser Millennium
Gold v1.01.07
Pacific Fighters v3.04 

SHAREWARE:
3D Darts Professional
Bomberman VS Digger
Cubis Gold
Docker Sokoban
Dr. Blob's Organism
Dynomite Deluxe
Quadronoid
Super Mahjong Solitaire

ÑÎÔÒ:
ACDSee
Auditech Grishka
Becky! Internet Mail
Blaze Media Pro
Capture Solution
Clone DVD
EBCD Pro
Flash FXP
Gimp
Gold Process Killer
Registry Mechanic
Service Controller
Web Drive

ÌÎÄÛ:
Richard Burns Rally
Êîñìè÷åñêèå Ðåéíäæåðû 2
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Half-Life 2
Doom III
Far Cry
The Sims 2

Unreal Tournament 2004
Call of Duty
Warhammer 40.000:
Dawn of War
Operation Flashpoint

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ìàòåðèàëû ê ðóáðèêå
Widescreen

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè
Ñêðèíøîòû ê èãðàì íîìåðà

WIDESCREEN:
Corpse Bride
Fantastic Four
The Upside to Anger

ÂÈÄÅÎ:
Resident Evil 4
WWE SmackDown! vs. Raw
Neo Contra
Àëüôà: Àíòèòåððîð
Pariah
Lost in Blue
Colin McRae Rally 2005 PSP
Boiling Point: Road to Hell
25 to Life
Supermario 64 DS
StarFox Assault
Splinter Cell: Chaos Theory
RPM Tuning
Iron Phoenix
Artifacial Reality Engine
Fight Night Round 2
Advent Rising
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-
Strike, Quake III Arena, Warcraft
III: The Frozen Throne. Ðàáîòû
ïîáåäèòåëåé $1000000 Make
Something Unreal contest.

ÌÓÇÛÊÀ:
Splinter Cell: Chaos Theory

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Forceware 71.25 Windows
2000/XP, Xtreme G 67.66, ATI
CATALYST Drivers v5.1 (classic)

ÏÎËÍÎÅ ÑÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅÌîäû

Êèáåðñïîðò

Battlefiend 1942: Action Battlefield

Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ñåðèè ìîäèôèêàöèé, áåðóùèõ
ñâîå íà÷àëî åùå ñ Action Quake. Ìîäû Action Battlefield
èçìåíÿþò ïàðàìåòðû îðóæèÿ è ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü â
ñòîðîíó áîëüøåé ðåàëèñòè÷íîñòè. Êîððåêöèè ïîäâåðã-
ëèñü ðàäèóñû âçðûâîâ, ïîâðåæäåíèÿ, áàëëèñòè÷åñêàÿ
ñèñòåìà, ñêîðîñòü òåõíèêè è ìíîãîå äðóãîå.

Special 

Ñìîòðèòå íà íàøåì äèñêå â ðàçäåëå «Êèáåðñïîðò» ðà-
áîòû ïîáåäèòåëåé $1000000 Make Something Unreal con-
test. Íàïðèìåð, ðîëèê The Journey, ñîçäàíûé íà äâèæêå
UT2004 è ïîáåäèâøèé â íîìèíàöèè «Ëó÷øèé ôèëüì».
Òàì æå íàõîäèòñÿ ëó÷øàÿ ìîäèôèêàöèÿ Red Orchestra 
v. 3.1 è äîïîëíèòåëüíûå êàðòû äëÿ íåå.

Resident Evil 4

×åòâåðòàÿ ÷àñòü Resident
Evil ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
øèêàðíîé ãðàôèêîé è ñî-
âåðøåííî íîâîé ñèñòåìîé
óïðàâëåíèÿ. 

Ôàêò: Íà èçãîòîâëåíèå âñåé ïàðòèè DVD óõîäèò îêîëî òîííû ïîëèìåðîâ 

WWE SmackDown!
vs. Raw
Øåñòàÿ (!) ÷àñòü ëó÷øåé íà
Çåìëå èãðû î ðåñëèíãå. Íå
òàêàÿ ðåâîëþöèîííàÿ, êàê
ïðîøëàÿ, íî âñå æå äîñ-
òîéíàÿ âàøåãî âíèìàíèÿ.

Steamboy
Àìåðèêàíñêèé òðåéëåð íîâîãî ôèëüìà Steamboy ðåæèññå-
ðà Êàöóõèðî Îòîìî, ñîçäàòåëÿ «Àêèðû». Ñòàâøàÿ îäíèì èç
îòêðûòèé ïðîøëîãî ãîäà êàðòèíà ñîáðàëà â ÿïîíñêîì ïðî-
êàòå ñêðîìíûå $9000000, íî îïàñàòüñÿ íå÷åãî: Steamboy �
ðîñêîøíûé ïðåäñòàâèòåëü àíèìå â ñòèëå «ïàðîïàíê».

Neo Contra

Íîâàÿ «Êîíòðà» ñòàëà öå-
ëèêîì è ïîëíîñòüþ òðåõ-
ìåðíîé. Êàê ýòî ïîâëèÿëî
íà ãåéìïëåé, âû óâèäèòå â
íàøåì ðîëèêå.

Àëüôà: Àíòèòåððîð

Õàðäêîðíàÿ ïîøàãîâàÿ
òàêòèêà îò ðîññèéñêèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ. Ãîòîâû ëè
âû âîçãëàâèòü ñïåöïîä-
ðàçäåëåíèå «Àëüôà»?

Âèäåî-îáçîðû 

ÁÀÍÇÀÉ ÂÈÄÅÎ



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

SWAT 4

Äåìî-òåñò ðóññêîÿçû÷íîé âåðñèè SWAT 4 �
ïðîäîëæåíèÿ çíàìåíèòîãî òàêòè÷åñêîãî FPS.

X-PLANE 8

Ëó÷øèé ñèìóëÿòîð ãðàæäàíñêîé àâèàöèè íà
äàííûé ìîìåíò. ×èòàéòå íàø îáçîð!

SHADOW OF ROME

Áåñêîìïðîìèññíîå «ìî÷èëîâî» îò Capcom
ïîíðàâèòñÿ ïîêëîííèêàì Onimusha.

METAL GEAR SOLID 3:
SNAKE EATER

Çíàìåíèòûé øïèîíñêèé áîåâèê â íà÷àëå ìàðòà ïîñòóïèò â ïðîäàæó â Åâðîïå. Ìû
ãîòîâèì ïîäðîáíåéøèé àíàëèç ýòîé óíèêàëüíîé èãðû, ðàññêàæåì îá èñòîðèè
ñåðèàëà è äàäèì ñîâåòû ïî ïðîõîæäåíèþ.

â ïðîäàæå ñî 2-ãî ìàðòà

STAR WARS GALAXIES: 
JUMP TO LIGHTSPEED
Star Wars Galaxies âûõîäèò â êîñìîñ. Ïîäðîá-
íîñòè îá èçìåíåíèÿõ â èçâåñòíîé MMORPG.
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Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

PLAYBOY: THE MANSION

Âå÷åðèíêè ñ ïîëóãîëûìè êðàñàâèöàìè, êàê
ñòèëü æèçíè îò æóðíàëà Playboy. Óäàñòñÿ ëè
Playboy: The Mansion ïåðåïëþíóòü The Singles? 

LEGEND OF KAY

Êàêîé êîò êðó÷å � èç Legend of Kay èëè æå
Blinx 2: Battle of Time and Space? Äóìàåì.

MERCENARIES

Âîéíà â Ñåâåðíîé Êîðåå, íàåìíèêè, ïîëíàÿ
ñâîáîäà äåéñòâèé. Íàñêîëüêî ýòî èíòåðåñíî?

AREA 51

Íàãëûå çåëåíûå ÷åëîâå÷êè íå æåëàþò,
÷òîáû ëþäè èõ èçó÷àëè â ñåêðåòíîé ëàáî-
ðàòîðèè. Êòî áóäåò ñòàâèòü èõ íà ìåñòî?
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