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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÀÀ
ãà, èìåííî îòòóäà. Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» ïðî-
âîäèò ýêñïåðèìåíò ïî óäàëåííîé ðàáîòå
íàä æóðíàëîì. È â êà÷åñòâå ïåðâîãî
êàíäèäàòà íà çâàíèå «Ëó÷øèé óäàëåí-

íûé ðàáîòíèê ìåñÿöà» äâå íåäåëè íàçàä ÿ âûëå-
òåë â Ëîíäîí. Ïî ïðèáûòèè ÿ ñ ãîëîâîé óøåë â
ó÷åáó â Ëîíäîíñêîì Êîëëåäæå Êîììóíèêàöèé,
Èñêóññòâà è Äèçàéíà, ïî âå÷åðàì èçó÷àë óëî÷êè
ñòîëèöû Àíãëèè âìåñòå ñ àññîðòèìåíòîì ìåñò-
íûõ ìàãàçèíîâ è ïàáîâ, ñî âñåìè âûòåêàþùèìè...
ÍÎ, ïðè ýòîì ÿ â ëþáîé ìîìåíò ìîã ïîñìîòðåòü
ñâåðñòàííûé ìàòåðèàë, îòâåòèòü íà âîïðîñû ðå-
äàêòîðîâ, ïîìî÷ü â ðåøåíèè ðåäàêöèîííûõ ïðîá-
ëåì, íåèçáåæíî âîçíèêàþùèõ â ïðîöåññå ðàáîòû
íàä íîìåðîì è, êîíå÷íî, ïðîñòî ïîèãðàòü. À âîç-
ìîæíûì âñå ýòî ñòàëî áëàãîäàðÿ çàìå÷àòåëüíîé

÷óäî-ìàøèíå, ñèëèêîíîâîìó äðóãó, ñ æåëåçíîé
âûäåðæêîé è íåèññÿêàåìîé ýíåðãèåé � íîóòáóêó
è ïðîñòî õîðîøåìó êîìïüþòåðó, ñîîòå÷åñòâåííè-
êó è ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó ìóçûêàëüíîìó öåíòðó â
ìîåì ëîíäîíñêîì ãîñòèíè÷íîì íîìåðå � iRU
Stilo-3715COMBO. Ïîãîäà õîðîøàÿ, íî ìîãëî
áûòü è ëó÷øå � êîãäà ýòî â ôåâðàëå òåìïåðàòóðà
îïóñêàëàñü àæ äî +5?! Íå ãîâîðÿ óæå î äîæäÿõ:
öåëûõ 30 ìèíóò íåáî áûëî ïîõîæå íà ïðîòåêàþ-
ùèé íàâåñ â ïðîâèíöèàëüíîì óëè÷íîì êàôå �
õîòü è íå èç âåäðà, íî âñå-ðàâíî íåïðèÿòíî! Ïî
çàâåðøåíèè ðàáîòû íàä «Ñòðàíîé» íîìåð 182
ìîãó ñêàçàòü, ÷òî ïîäîáíûé îïûò ìåíÿ ðàäóåò! 
È ÿ îïÿòü õî÷ó â Ïàðèæ!

Àëèê Âàéíåð

ÏÐÈÂÅÒ ÈÇ ËÎÍÄÎÍÀ! 

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ

Ñ Ë Î Â Î À Ð Ò - ÄÄ È Ð À

ÑÑÒÒÀÀÒÒÓÓÑÑ::
ÀÀððòò-ääèèððååêêòòîîðð ííàà ââûûååççääåå

ÑÑÅÅÉÉ××ÀÀÑÑ ÈÈÃÃÐÐÀÀÅÅÒÒ ÂÂ::
ÈÈããððûû?? ÍÍàà ýýòòîî ííååòò ââððååììååííèè!!
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÄÎ ÅÂÐÎÏÛ ÄÎÁÐÀËÀÑÜ ÎÄÍÀ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ ÈÃÐ Â ÈÑ-
ÒÎÐÈÈ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ. ÕÈÄÅÎ ÊÎÄÇÈÌÀ ÎÏÐÀÂÄÀË ÎÆÈ-
ÄÀÍÈß ÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ � ÍÎÂÛÉ METAL GEAR SOLID
ÎÊÀÇÀËÑß ÄÀÆÅ ×ÓÒÎ×ÊÓ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ ÏÐÅÄÛÄÓ-
ÙÈÉ. ÅÙÅ ÍÈÊÎÃÄÀ ÃÅÉÌÅÐÀÌ ÍÅ ÄÎÑÒÀÂÀËÑß ÍÀÑ-
ÒÎËÜÊÎ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÉ, ÓÌÍÛÉ, ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛÉ
ØÏÈÎÍÑÊÈÉ ÁÎÅÂÈÊ. ÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÀß ÑÞÆÅÒÍÀß ËÈ-
ÍÈß, ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÀß ÃÐÀÔÈÊÀ, ÇÀÑÒÀÂËßÞÙÈÅ ÂÎÑ-
ÒÎÐÆÅÍÍÎ ÇÀÒÀÈÒÜ ÄÛÕÀÍÈÅ ÂÎÊÀËÜÍÛÅ ÊÎÌÏÎÇÈ-
ÖÈÈ � Ó METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER ÏÐÎÑÒÎ
ÍÅÒ ÑËÀÁÛÕ ÌÅÑÒ! ÅÂÐÎÏÅÉÖÀÌ ÏÎÂÅÇËÎ ÁÎËÜØÅ
ÂÑÅÕ � ÂÅÐÑÈß ÄËß ÝÒÎÃÎ ÐÅÃÈÎÍÀ ÂÛØËÀ ÏÎÇÆÅ
ÎÑÒÀËÜÍÛÕ, È Â ÍÅÉ ÅÑÒÜ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÕ
ÁÎÍÓÑÎÂ.
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Sega Sammy ñ÷èòàåò äåíüãè 10

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Metal Gear Solid 3: Snake Eater 22

ÑÏÅÖ
Ðàçãîâîð ñ Êîäçèìîé 30
10000 in One! 90

ÕÈÒ?!
Area 51 38
Pariah 44

ÈÍÒÅÐÂÜÞ
Àíäðåé Áåëêèí («Áîé ñ òåíüþ») 88

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (×èê è Òîñ) 96
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 98
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà III (Êóïåð) 100

22

30

ÏÐÈØÅËÜÖÛ ÂÎÑÑÒÀËÈ ÏÐÎÒÈÂ ÒÈÐÀÍÈÈ ÇÅÌÍÛÕ Ó×ÅÍÛÕ-ÑÀÄÈÑÒÎÂ
ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005

118

FULLMETAL ALCHEMIST



3

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

62
RED NINJA: 
END OF HONOR
ÝÒÀ ÌÈËÀß ÄÅÂÎ×ÊÀ
ÎÒÐÅÇÀÅÒ ÃÎËÎÂÛ
ÂÐÀÃÀÌ, ÍÅ ÑÒÐÀÄÀß
ÓÃÐÛÇÅÍÈßÌÈ
ÑÎÂÅÑÒÈ.
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ÁÎÈ ÆÅÍÙÈÍ Â
ÃÐßÇÈ È ÍÀ ÐÈÍÃÅ �
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07, 09, 13, 17, 19 «ÀÊÅËËÀ»
11 R-STYLE
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29, 49 SOFT CLUB
43, 57, 85, 97, 101, 117, 125 «1Ñ»

55, 79, 81, 109 «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»
59, 73, 113 «ÁÓÊÀ»
63 MEDIAHOUSE
65, 87, 121 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-M»
69 SMX
99 (GAME)LAND AWARDS
129 ÆÓÐÍÀË DVD ÝÊÑÏÅÐÒ 
131, 151 E-SHOP

135 ÆÓÐÍÀË CGW RE
141 GTE
145 «ÑÒÓÄÅÍ×ÅÑÊÈÉ ÊÓÁÎÊ»
149 «ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ»
150 ÆÓÐÍÀË «ÍÅÎÍ»
157 «ÍÀØÅ ÐÀÄÈÎ»
161 «ßÍÄÅÊÑ»
163 ÆÓÐÍÀË «ÆÅËÅÇÎ»

172-173 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ «ÑÈ»
177 NETLAND
181 NESCAFE-IMAX
183 ÆÓÐÍÀË «ÕÓËÈÃÀÍ»
185 ÆÓÐÍÀË «ÕÀÊÅÐ ÑÏÅÖ»
187 ÆÓÐÍÀË ONBOARD
189 ÆÓÐÍÀË ÒÎÒÀË DVD 
192 MTV

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

Ãàëåðåÿ
Íà÷èíàÿ ñ ÷åòâåðòîãî íîìåðà, ìû ïóáëèêóåì â
ýòîé íîâîé ðóáðèêå ïîäáîðêè êðàñèâûõ ñêðèí-
øîòîâ èç ãîòîâÿùèõñÿ ê ðåëèçó èãð. Êîììåíòà-
ðèè â òàêèõ ñëó÷àÿõ èçëèøíè. Ýòî íèêîèì îá-
ðàçîì íå çàìåíÿåò ïîëíîöåííûå ïðåâüþ: ãàëå-
ðåÿ íàïîìèíàåò î ïðîåêòàõ, êîòîðûå óæå áûëè
ðàññìîòðåíû íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ», ëèáî òîëüêî
ãîòîâèò ÷èòàòåëåé ê çíàêîìñòâó ñ íèìè. /82

Shadow of Rome
Êðîâàâàÿ ìÿñîðóáêà èëè ïîäðàæàíèå Metal Gear
Solid? Â íîâîì áîåâèêå îò Capcom íàøëîñü ìåñ-
òî è òîìó, è äðóãîìó. Ìîæíî ãîâîðèòü è îá «Oni-
musha â Äðåâíåì Ðèìå», âîò òîëüêî Shadow of
Rome êóäà äèíàìè÷íåå è æåñò÷å èçâåñòíîãî ñà-
ìóðàéñêîãî áîåâèêà. Ñþæåò èãðû âî ìíîãîì ïîâ-
òîðÿåò êèíîôèëüì «Ãëàäèàòîð», îäíàêî íå ñòîèò
îãóëüíî îáâèíÿòü Capcom â ïëàãèàòå... /122

ÒÅÑÒ ÂÅÁ-ÊÀÌÅÐ. ÂÛ ÕÎÒÈÒÅ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÎÁÙÀÒÜÑß Â ÑÅÒÈ, ÍÎ È ÂÈÄÅÒÜ
ÂÀØÅÃÎ ÑÎÁÅÑÅÄÍÈÊÀ? ÍÅÒ ÍÈ×ÅÃÎ ÏÐÎÙÅ!
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ÎÔÈÖÈÀËÜÍÎÅ
ÈÇÄÀÍÈÅ Nintendo â
Ëàòèíñêîé Àìåðèêå ñî-
îáùèëî, ÷òî Namco ðà-
áîòàåò íàä âåðñèåé
Soul Calibur äëÿ
Nintendo DS.

ÀËÅÊÑ ÃÀÐÄÅÍ,
îñíîâàòåëü êîìïàíèè
Relic Entertainment è âå-
äóùèé äèçàéíåð êîñìè-
÷åñêîé ñòðàòåãèè
Homeworld, çàÿâèë î
ñâîåì óõîäå èç THQ.
Äàëüíåéøèå ïëàíû äîñ-
òîïî÷òåííîãî ìýòðà ïîêà
íå ðàçãëàøàþòñÿ. 

ÊÎÌÏÀÍÈß SEGA
íàçíà÷èëà îôèöèàëü-
íóþ äàòó âûõîäà ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêîé
ðîëåâîé èãðû The
Matrix Online. Âîéòè â
âèðòóàëüíûé ìèð è íà-
ìÿòü áîêà àãåíòàì
ìîæíî áóäåò 25 ìàðòà
ýòîãî ãîäà. 

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
ZOO Digital Publishing
ïîäòâåðäèëî ôàêò ïåðå-
íîñà ðîëåâîé èãðû Sudeki
ñ êîíñîëè îò Microsoft íà
PC. Åâðîïåéñêèé ðåëèç
ïðîåêòà çàïëàíèðîâàí íà
25-îå ìàÿ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Ñòóäèÿ Õèðîíîáó Ñàêàãóòè, îòöà Final Fantasy, âûáèðàåò êîíñîëü îò Nintendo
äëÿ ñâîåãî íîâîãî èííîâàöèîííîãî ïðîåêòà.

MIST WALKER 
ÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÅÒ DS

ßïîíñêàÿ ñòóäèÿ Mist Walker, êîòîðóþ îñíîâàë óøåäøèé èç Square Enix Õèðîíîáó Ñà-
êàãóòè (ñîçäàòåëü Final Fantasy) ïîäòâåðäèëà, ÷òî åå ïåðâûì ïðîåêòîì áóäåò òàêòè-

÷åñêàÿ RPG äëÿ Nintendo DS. Â èíòåðâüþ ÿïîíñêèì æóðíàëèñòàì Ñàêàòóòè çàÿâèë, ÷òî
åìó âñåãäà íðàâèëñÿ ýòîò æàíð, è Final Fantasy Tactics ìýòðó òàêæå ïðèøëàñü ïî äóøå,
íî ñàìîëè÷íî îí íèêîãäà íè÷åì ïîäîáíûì íå çàíèìàëñÿ. Íàñòàëî âðåìÿ èñïðàâèòü ýòî
óïóùåíèå. Ñàêàãóòè ñ÷èòàåò, ÷òî èãðîâîé ïðîöåññ òàêòè÷åñêèõ RPG èäåàëüíî ïðèñïî-
ñîáëåí äëÿ óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ ñòèëóñà. Áîëåå òîãî � â åãî èãðå ìîæíî áóäåò âîîá-
ùå íå íàæèìàòü íà îáû÷íûå êíîïêè, îáõîäÿñü âîëøåáíîé ïàëî÷êîé. Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî
æàíð îòëè÷íî ïðèñïîñîáëåí äëÿ ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé âîîáùå � äîñòàòî÷íî âñïîì-
íèòü óñïåõ Final Fantasy Tactics Advance è Fire Emblem � ñëåäóåò îòíåñòèñü ê íîâîìó
ïðîåêòó ñ áîëüøèì èíòåðåñîì. Ñêðèíøîòîâ ïîêà íåò, âíèçó � êàäðû èç FFT è FFTA. 

ÊÀÐÀÒÅËÜ Â ÐÎÑÑÈÈ

Êîìïàíèÿ Vellod Impex ñîîáùèëà
î òîì, ÷òî ïðîöåññ ëîêàëèçàöèè

èãðû The Punisher/«Êàðàòåëü» ïîë-
íîñòüþ çàâåðøåí. Âñå íåîáõîäè-
ìûå ìàòåðèàëû è ôàéëû áûëè îòï-
ðàâëåíû ðàçðàáîò÷èêàì â ×èêàãî
äëÿ ïîñëåäóþùåãî âíåäðåíèÿ ýòèõ
äàííûõ â èãðó. Ðóññêàÿ âåðñèÿ ïîñ-
òóïèò â ïðîäàæó îäíîâðåìåííî ñ
åâðîïåéñêîé, òî åñòü â ñåðåäèíå
àïðåëÿ. 

Â Ðîññèè èãðà áóäåò èìåòü äâîé-
íîå íàçâàíèå The Punisher / «Êà-
ðàòåëü», ýòî áûëî ñäåëàíî, ÷òîáû
íå ñíèçèòü óçíàâàåìîñòü ýòîãî
ïðîäóêòà èãðîêàìè,
ïðåäñòàâëÿþùèìè ñåáå, ÷òî òàêîå
êîìèêñû The Punisher, à òàêæå
äëÿ òîãî, ÷òîáû ðÿäîâîìó ïîêóïà-
òåëþ áûëî ëåã÷å ïîíÿòü, ÷òî äàí-
íàÿ èãðà ïîëíîñòüþ ïåðåâåäåíà
íà ðóññêèé ÿçûê. Ãëàâíóþ ðîëü â

èãðå îçâó÷èë õî-
ðîøî èçâåñòíûé
âñåì àêòåð Äìèò-
ðèé Äþæåâ, êîòî-
ðîãî ìíîãèå çíà-
þò ïî êèíîôèëüìó
«Áðèãàäà». 
Âûáîð àêòåðà áûë
íåñëó÷àéíûì, ëîêà-
ëèçàòîðû íàìåðåííî
âçÿëè «÷åëîâåêà, ñëî-
æèâøèéñÿ èìèäæ êîòî-
ðîãî, ìàêñèìàëüíî áû
ñîîòâåòñòâîâàë ðîëè
ãëàâíîãî ãåðîÿ». Òàêæå
â ðàáîòå ïî îçâó÷êå èã-
ðû ïðèíèìàëè ó÷àñòèå
ðîê-ìóçûêàíòû èç ãðóï-
ïû «Íàèâ», èì äîñòà-
ëèñü ðîëè äðàã-äè-
ëåðîâ, è çâåçäû
ðóññêîãî øàíñîíà.
À ðîëè çàêëþ÷åííûõ
è íàäçèðàòåëåé, à òàêæå ÷àñòè÷íî

ïåðñîíàæåé ðóñ-
ñêîé ìàôèè îçâó-

÷èëè íàñòîÿùèå çå-
êè. Îáùèé ñðîê, êî-

òîðûé îòñèäåëè ýòè
ëþäè, ñîñòàâëÿåò áîëåå

100 ëåò. 
×àñòü òåêñòà áûëà àäàï-
òèðîâàíà «ïî ôåíå», ÷òî-
áû ïðèäàòü áîëüøåé ðåà-
ëèñòè÷íîñòè ãåðîÿì. 
Â èãðå â èçîáèëèè èñ-
ïîëüçóåòñÿ íåíîðìàòèâ-
íàÿ ëåêñèêà. Âåäü îðèãè-
íàëüíûé òåêñò èãðû íà
òðåòü ñîñòîèò èç âàðèà-
öèé íà òåìó ñëîâà
«fuck», à åùå îäíà
òðåòü � ïðî÷èå æàðãîí-
íûå âûðàæåíèÿ. Â èòî-
ãå ëîêàëèçàòîðû ïðè-
íÿëè ðåøåíèå ñäåëàòü
ïåðåâîä, ÷òî íàçûâà-

åòñÿ, áåç êóïþð. 

Èãðà î áàíäèòàõ è ìàëî ÷åì îò íèõ îòëè÷àþùåìñÿ ñóïåðãåðîå íå ìîæåò îáîéòèñü 
áåç ïàðû-òðîéêè äåñÿòêîâ òûñÿ÷ êðåïêèõ ñëîâå÷åê, íå òàê ëè?

Õèðîíîáó
Ñàêàãóòè, îîòåö FFinal

Fantasy, ííà÷àâøèé ííå
òàê ääàâíî ññâîþ

æèçíü ««ñ ÷÷èñòîãî
ëèöà», ààíîíñèðîâàë
ñâîé  ííîâûé ïïðîåêò.

Â ÈÈÃÐÀÕ ÑÑÅÐÈÈ TTWISTED METAL 
ÀÂÒÎÌÎÁÈËÈ ÄÄÎËÃÎ ÍÍÅ ÆÆÈÂÓÒ.

ÏÎÃÎÍßÒÜ ÍÍÀ ÊÊÂÀÄÐÎÖÈÊËÀÕ ÂÂ ÑÑÅÒÅÂÎÌ ÐÐÅÆÈÌÅ 
ÑÌÎÃÓÒ ÂÂËÀÄÅËÜÖÛ PSP.

ÂÎÒ ÒÒÓÒ-ÒÒÎ ÑÑÓÏÎÑÒÀÒ ÈÈ ÏÏÐÈÌÅÍÈÒ ÍÍÅÍÎÐÌÀÒÈÂÍÓÞ ËËÅÊÑÈÊÓ! ÌÎÐÄÎÉ ÎÎÁ ÑÑÒÅÊËÎ ÃÃÀÄÀ! ÏÎÊÀ ÍÍÅ ÑÑÎÇÍÀÅÒÑß! 

PSP Â ONLINE?

SSoonnyy CCoommppuutteerr EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ññîîîîááùùèè-
ëëàà,, ÷÷òòîî ïïÿÿòòüü åååå èèããðð ááóóääóóòò ïïîîääääååððææèè-

ââààòòüü ììóóëëüüòòèèïïëëååååðð ÷÷ååððååçç ÈÈííòòååððííååòò.. ÂÂññåå
îîííèè ïïîîññòòóóïïÿÿòò ââ ïïððîîääààææóó îîääííîîââððååììååííííîî
ññ êêîîííññîîëëüüþþ.. ÐÐåå÷÷üü èèääååòò îî AATTVV OOffffrrooaadd
FFuurryy:: BBllaazziinn�� TTrraaiillss,, TTwwiisstteedd MMeettaall:: HHeeaadd-
OOnn,, àà òòààêêææåå ììååññòòííûûõõ ââååððññèèÿÿõõ ññïïîîððòòèèââ-
ííûûõõ ññèèììóóëëÿÿòòîîððîîââ MMLLBB,, NNBBAA èè GGrreettzzkkyy
NNHHLL.. ÑÑîîååääèèííÿÿòòüüññÿÿ êêîîííññîîëëèè ááóóääóóòò ïïððèè
ïïîîììîîùùèè òòååõõííîîëëîîããèèèè WWiiFFii,, êêààêê ííààïïððÿÿ-
ììóóþþ,, òòààêê èè ÷÷ååððååçç ÈÈííòòååððííååòò.. ÑÑïïîîððòòèèââííûûåå
èèããððûû ððààññññ÷÷èèòòààííûû ííàà ððååææèèìì ääëëÿÿ ääââîîèèõõ,,
÷÷ååòòââååððîî ììîîããóóòò ããîîííÿÿòòüü ââ AATTVV OOffffrrooaadd
FFuurryy èè øøååññòòüü �� ââ TTwwiisstteedd MMeettaall.. ÀÀììååððèè-
êêààííññêêîîåå îîòòääååëëååííèèåå êêîîììïïààííèèèè,, îî÷÷ååââèèää-
ííîî,, ääååëëààååòò ññòòààââêêóó ííàà îîííëëààééíí �� ââ îîòòëëèè-
÷÷èèåå îîòò ÿÿïïîîííññêêîîããîî,, ññëëèèøøêêîîìì ââÿÿëëîî ððààççââèè-
ââààþþùùååããîî ýýòòîîòò ññååêêòòîîðð.. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |
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ÍÎÂÎÑÒÈ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005

ÑÎÇÄÀÒÅËÜ
MORROWIND êîìïà-
íèÿ Bethesda Softworks
â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ
Take-Two Interactive
çàéìåòñÿ ðàñïðîñòðàíå-
íèåì íà òåððèòîðèè
ÑØÀ è Åâðîïû ñðàçó
äâóõ ïîòåíöèàëüíûõ
áåñòñåëëåðîâ � The
Elder Scrolls IV: Oblivion
è Call of Cthulhu: Dark
Corners of the Earth Îáà
ïðîåêòà ïîñòóïÿò â ïðî-
äàæó ïîä ëåéáëîì 2K
Games. 

SEGA ïîîáåùàëà âû-
ïóñòèòü äæîéïàä Saturn
Control Pad äëÿ
PlayStation 2. Ðàñêëàäêà
êíîïîê � êàê íà Sega
Saturn. Ïðåäïîëàãàåòñÿ,
÷òî îí ïîíðàâèòñÿ ïîêó-
ïàòåëÿì ðèìåéêîâ èãð ñ
Saturn è Mega Drive, âû-
õîäÿùèõ íà êîíñîëè îò
Sony. Íàïðèìåð, Dragon
Force è Fighting Vipers.

ÂÛÕÎÄ ÏÐÈÊËÞ-
×ÅÍ×ÅÑÊÎÉ ÈÃÐÛ
RUNAWAY 2 ïåðåíåñåí
ñî âòîðîãî êâàðòàëà ýòî-
ãî ãîäà íà ÷åòâåðòûé. Î
ïðè÷èíàõ äàííîãî ðåøå-
íèÿ ðàçðàáîò÷èêè ïðåä-
ïî÷èòàþò óìàë÷èâàòü.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÎÄÐÎÁÍÀß ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß Î CELL

Íàêîíåö-òî êîíñîðöèóì IBM, Sony è Toshiba
ïðåäñòàâèë îáùåñòâåííîñòè îñíîâíûå ïàðà-

ìåòðû ïðîöåññîðà Cell. ×óäî-óñòðîéñòâî ïðèçâàíî
ñòàòü ñåðäöåì PlayStation 3, èìåííî ïîýòîìó ìû è
óäåëÿåì åìó ñòîëüêî âíèìàíèÿ. Cell áóäåò ñîñòî-
ÿòü èç îäíîãî 64-áèòíîãî ïðîöåññîðà Power PC è
âîñüìè òàê íàçûâàåìûõ SPU (synergistic process-
ing unit). Èìåííî ïîñëåäíèå è ñäåëàþò Cell íåî-
áûêíîâåííî ìîùíûì. Êàæäûé SPU èìååò 236
Êáàéò êýøà è ìîæåò ðàáîòàòü íåçàâèñèìî îò
öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà. Òîò áóäåò îòâå÷àòü
ëèøü çà ðàñïðåäåëåíèå ôóíêöèé ìåæäó SPU è
«êðóòèòü» îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó.
Èíòåðåñíî, ÷òî õîòÿ òàêòîâàÿ ÷àñòîòà äàâíî óæå
ïîòåðÿëà ñâîþ ðîëü ôàêòîðà, îïðåäåëàþùåãî
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû, îíà ñèëüíî âëèÿåò
íà óìû ïîòðåáèòåëåé. Â ýòîì ñìûñëå Cell î÷åíü
âûãîäåí Sony, âåäü îí ðàáîòàåò íà ÷àñòîòàõ îò 4
ÃÃö è âûøå (äëÿ ñðàâíåíèÿ, Pentium IV ïîêà äîñ-
òèãàåò ðåçóëüòàòà ëèøü â 3.8 ÃÃö). Ãîðàçäî âàæ-
íåå � ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, èçìåðåííàÿ â ìèëëè-
àðäàõ îïåðàöèé ñ ïëàâàþùåé òî÷êîé â ñåêóíäó
(ãèãàôëîïû). Cell ñïîñîáåí íà 256 ãèãàôëîïîâ, â
òî âðåìÿ êàê ñóïåðêîìïüþòåð, çàíèìàþùèé ïÿ-

òèñîòóþ ñòðî÷êó â ìèðîâîì ðåéòèíãå (â íåì
ó÷àñòâóåò íå ìîäåëüíûé ðÿä, à êîíêðåòíàÿ ñèñ-
òåìà, ñìîíòèðîâàííàÿ â åäèíñòâåííîì ýêçåìï-
ëÿðå), ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ â òðè ðàçà áîëüøèì
ðåçóëüòàòîì � 851. Îäíàêî ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî â

PlayStation 3 áóäåò óñòàíîâëåíî ÷åòûðå ÷èïà
Cell, ÷òî àâòîìàòè÷åñêè ïîñòàâèòü êîíñîëü â
îäèí ðÿä ñ ñàìûìè ìîùíûìè ìàøèíàìè íà Çåì-
ëå. Äðóãîé âàæíûé ôàêòîð � ïðîïóñêíàÿ ñïîñîá-
íîñòü øèíû Cell. Áëàãîäàðÿ èñïîëüçîâàíèþ òåõ-
íîëîãèé RAMBUS îíà äîñòèãàåò ñîòíè ãèãàáàéò
â ñåêóíäó. 
Ê ñîæàëåíèþ, Cell â íûíåøíåì âèäå íåëüçÿ èñ-
ïîëüçîâàòü â ïîðòàòèâíûõ óñòðîéñòâàõ âðîäå ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ. Ñëèøêîì ìíîãî òåïëà ãåíå-
ðèðóåò ïðîöåññîð, è ëèøü õîðîøèé êóëåð ìîæåò
ñïàñòè ñèñòåìó îò ïåðåãðåâà.
Äðóãàÿ âàæíàÿ ïðîáëåìà ñâÿçàíà ñî ñëîæíîñòüþ
ïðîãðàììèðîâàíèÿ ïîä Cell. Ëþáàÿ ìíîãîïðîöåñ-
ñîðíàÿ ïëàòôîðìà âñåãäà òðóäíà äëÿ îñâîåíèÿ, â
äàííîì æå ñëó÷àå ñèòóàöèÿ êàæåòñÿ îñîáåííî
áåçðàäîñòíîé. Â ñëó÷àÿõ ñ Xbox 2 è Revolution
ðàçðàáîò÷èêè ñòîëêíóòñÿ ñ ïîõîæåé ïðîáëåìîé,
íî PlayStation 3 � ñëó÷àé îñîáûé. Îñòàåòñÿ íàäåæ-
äà íà òî, ÷òî Sony ó÷òåò ïå÷àëüíûé îïûò ñ
PlayStation 2, è ñ ñàìîãî íà÷àëà ïðåäîñòàâèò èñ-
÷åðïûâàþùèé íàáîð áèáëèîòåê ïîäïðîãðàìì. Îá-
ëåã÷àò æèçíü ïðîãðàììèñòàì è òåõíîëîãèè âðîäå
RenderWare è Havok. 

«Ñåðäöå PlayStation 3», ïðîöåññîð Cell, óæå äàâíî ïðèêîâûâàåò ê ñåáå âíèìàíèå èãðîâûõ æóðíàëèñòîâ è ïðîñòûõ ãåéìåðîâ ïî âñåìó ìèðó. 
Sony Computer Entertainment äàâíî êîðìèò íàñ îáåùàíèÿìè, îäíàêî íà äíÿõ êîìïàíèÿ ðàñêðûëà ñâîè êàðòû.

Electronic Arts ïëàíîìåðíî îñâàèâàåò âñå ïîòåíöèàëüíî âûãîäíûå ëèöåíçèè. 
Íà î÷åðåäè � èãðà ïî ìîòèâàì òðèëîãèè «Êðåñòíûé îòåö»!

ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ, ÎÒ ÊÎÒÎÐÎÃÎ ÍÅËÜÇß ÎÒÊÀÇÀÒÜÑß

Êîìïàíèÿ Electronic Arts îôèöèàëüíî
àíîíñèðîâàëà ðàçðàáîòêó ýêøíà The

Godfather. Ïðîåêò ñîçäàåòñÿ íà îñíîâå
îäíîèìåííîé êèíîòðèëîãèè Ôðýíñèñà
Ôîðäà Êîïïîëû è ñåðèè êíèã Ìàðèî Ïü-
þçî. Âïðî÷åì, ñâÿçü ìåæäó èãðîé è
ôèëüìîì ñêîðåå êîñâåííàÿ, íåæåëè
ïðÿìàÿ. Ãëàâíûì ãåðîåì The Godfather,
âîïðåêè îæèäàíèÿì, ñòàíåò íîâè÷îê
ïðåñòóïíîãî ìèðà, ÷åëîâåê áåç èìåíè,
âíåøíèå äàííûå êîòîðîãî ïðåäñòîèò
îïðåäåëèòü ïåðåä ñàìûì íà÷àëîì ïðî-
õîæäåíèÿ. Â äàëüíåéøåì, ïðèíèìàÿ
ó÷àñòèå â îãðàáëåíèÿõ áàíêîâ è ïîãî-
íÿõ, óñòðàíÿÿ êîíêóðåíòîâ è ñîþçíèêîâ,
âàø âèðòóàëüíûé ïðîòåæå ñìîæåò âñòó-
ïèòü â ñåìüþ Êàðëåîíå è ïîëó÷àòü ïðè-
êàçû íåïîñðåäñòâåííî îò ñàìîãî äîíà.

Ðàçðàáîò÷èêè ñòó÷àò êóëàêàìè â ãðóäü
è îáåùàþò àáñîëþòíî íåëèíåéíûé
ãåéìïëåé � òî åñòü ëþáóþ ïðîáëåìó â
èãðå ìîæíî áóäåò ðåøèòü êàê ñèëî-
âûì ïóòåì, òàê è ïðè ïîìîùè äèïëî-
ìàòèè. Êðîìå òîãî, êàæäîå ïðèíÿòîå â
ïðîöåññå ïðîõîæäåíèÿ ðåøåíèå íåçà-
ìåäëèòåëüíî ïîâëèÿåò íà äàëüíåéøåå
ðàçâèòèå ñþæåòà. 
Â îçâó÷èâàíèè ïåðñîíàæåé èãðû ïðè-
íÿëè ó÷àñòèå Äæåéìñ Êààí (Ñîííè
Êàðëåîíå), Ðîáåðò Äþâàëü (Òîì Õåé-
ãåí) è Ìàðëîí Áðàíäî, íåçàäîëãî äî
ñâîåé ñìåðòè çàïèñàâøèé ãîëîñ äîíà
Âèòî Êàðëåîíå. The Godfather ðàçðà-
áàòûâàåòñÿ îäíîâðåìåííî äëÿ PC,
PS2 è Xbox è ïîñòóïèò â ïðîäàæó â
÷åòâåðòîì êâàðòàëå òåêóùåãî ãîäà. 

ÐÀÇÁÎÐÊÈ ÈÈÒÀËÜßÍÑÊÎÉ ÌÌÀÔÈÈ ÂÂ ÑÑØÀ ÏÏÐÎÄÎËÆÀÒÑß 
ÍÀ PPC, PS2 ÈÈ XXBOX.

ÍÀÑÈËÈÅ �� ÑÑÀÌÛÉ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÏÏÓÒÜ ÊÊ ÓÓÑÏÅÕÓ, 
ÍÅ ÒÒÀÊ ËËÈ? 
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ÊÎÌÏÀÍÈß
ACTIVISION àíîíñèðî-
âàëà ðàçðàáîòêó èãðû
Shrek 3, ïîñâÿùåííîé
ïðèêëþ÷åíèÿì äîáðî-
äóøíîãî çåëåíîãî îãðà.
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
êîíêðåòíîé èíôîðìàöèè
î ïðîåêòå íà äàííûé ìî-
ìåíò íåò, õî÷åòñÿ íàäå-
ÿòüñÿ, ÷òî òðåòüÿ ÷àñòü
îêàæåòñÿ áîëåå óäà÷íîé,
íåæåëè åå ïðåäøåñòâåí-
íèöû. Èãðà âûéäåò â
ñâåò ëåòîì 2007 ãîäà. 

SONY ONLINE
ENTERTAINMENT
(SOE), èçâåñòíàÿ ïî ñå-
ðèè MMORPG Ever Quest,
îòêðûëà íîâûé ôèëèàë
â Ñèýòëå. Ñòóäèÿ ñîçäà-
íà íà áàçå êîìïàíèè
FireAnt, íåêîãäà îðãàíè-
çîâàííîé áûâøèì ñîò-
ðóäíèêîì Microsoft Ìý-
òîì Âèëñîíîì äëÿ ðàç-
ðàáîòêè ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ èãð. 

ÎÁËÀÄÀÒÅËÈ
îðèãèíàëüíîé
RollerCoaster Tycoon 3
ìîãóò âèçæàòü îò
ñ÷àñòüÿ. Ñîãëàñíî
îôèöèàëüíîìó ïðåññ-
ðåëèçó Atari, óæå â èþ-
íå ñåãî ãîäà â ïðîäàæó
ïîñòóïèò ïåðâîå äî-
ïîëíåíèå � RollerCoaster
Tycoon 3: Soaked! 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Ïîêà åâðîïåéöû ãàäàþò, êîãäà æå äî íèõ äîáåðåòñÿ íîâàÿ ïîðòàòèâíàÿ
êîíñîëü, àìåðèêàíöû ãîòîâÿò ïëàêàòû «Ïèòåðà Ïàðêåðà � â ïðåçèäåíòû»!

PSP Â ÑØÀ È ÅÂÐÎÏÅ

Ïðåäñòàâèòåëè Sony Computer Entertainment ñîîáùèëè, ÷òî èç-çà ïðîáëåì ñ ïðîèçâî-
äñòâîì êîíñîëè çàïóñòèòü PSP â Åâðîïå â ïåðâîì êâàðòàëå 2005 ãîäà íå ïîëó÷èòñÿ,

ðåëèç ïåðåíåñåí íà âòîðîé. Ýòî ìîæåò îçíà÷àòü, ÷òî ïðèñòàâêà ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâêàõ
íå 31 ìàðòà, à â íà÷àëå àïðåëÿ � òàêèå çàäåðæêè óäàðÿò ñêîðåå ïî ôèíàíñîâûì ïîêà-
çàòåëÿì SCE, ÷åì ïî ãåéìåðàì. Îäíàêî íèêòî íå ìåøàåò îòëîæèòü ñòàðò è äî èþíÿ.
Àìåðèêàíöû, íàïðîòèâ, ìîãóò áûòü äîâîëüíû. PSP ïîÿâèòñÿ â Ñåâåðíîé Àìåðèêå 24
ìàðòà ïî öåíå â $250; îáúåì ïîñòàâîê ñîñòàâèò îêîëî ìèëëèîíà êîíñîëåé.
Çà äâå ñ ïîëîâèíîé ñîòíè äîëëàðîâ ãåéìåðû ïîëó÷àò Value Pack, êóäà âîéäóò êàðòà ïàìÿòè
íà 32 Ìáàéò, íàóøíèêè, êåéñ äëÿ ïåðåíîñêè êîíñîëè, à òàêæå äåìî-äèñê ñ âèäåîðîëèêàìè
èç èãð. Ýêñêëþçèâîì àìåðèêàíñêîé âåðñèè áóäåò UMD-äèñê ñ ôèëüìîì «×åëîâåê-ïàóê 2».
Ýòî áóäåò ïåðâûé ñëó÷àé èñïîëüçîâàíèÿ ñåãî íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè â ïîäîáíîì êà÷åñòâå.
Áîíóñ ïîëó÷àò ëèøü ïîêóïàòåëè êîíñîëåé èç ïåðâîé ïàðòèè (òîò ñàìûé ìèëëèîí øòóê). Ê
ñëîâó, äî ñèõ ïîð íè îäíîãî ôèëüìà êðîìå Final Fantasy VII: Advent Children, äëÿ PSP òàê è
íå àíîíñèðîâàíî, îäíàêî Sony âïîëíå ìîæåò ïåðåâåñòè â ýòîò ôîðìàò íåìàëî õèòîâ, ïðà-
âàìè íà êîòîðûå âëàäååò åå êèíî-ïîäðàçäåëåíèå.
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MIDWAY ÇÀÊÓÏÈËÀ UNREAL ENGINE 3 

Èçäàòåëüñòâî Midway ðåøèëî àê-
òèâèçèðîâàòü ñâîå ñîòðóäíè÷å-

ñòâî ñ Epic, êóïèâ ëèöåíçèþ íà äâè-
æîê Unreal Engine 3, � îí áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïðîåêòîâ íà êîí-
ñîëÿõ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. Íå-
îáõîäèìûå áèáëèîòåêè óæå ðàçîñ-
ëàíû â íåäàâíî êóïëåííûå ñòóäèè

Surreal Software (ñîçäàòåëè The
Suffering; ñåé÷àñ ðàáîòàþò íàä ñèê-
âåëîì) è Midway Austin (äîäåëûâà-
þò Area 51). Èíòåðåñíî, ÷òî Midway
òàêæå ïîìîãàåò Epic èçäàâàòü åå
ñîáñòâåííûå èãðû � ðàíåå ýòèì çà-
íèìàëàñü Atari, îäíàêî â ïðîøëîì
ãîäó ïóòè êîìïàíèé ðàçîøëèñü. ×òî

êàñàåòñÿ Unreal Engine 3, òî ïîìè-
ìî Midway è ñîáñòâåííî Epic, åãî
áóäåò èñïîëüçîâàòü Bioware. Ïîêà
÷òî ïðåññå äîñòóïíû ñêðèíøîòû
òåõíîëîãè÷åñêèõ äåìîê � îíè âïå-
÷àòëÿþò. Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî èìåí-
íî òàê áóäóò âûãëÿäåòü ïðîåêòû
äëÿ PlayStation 3 è Xbox 2. 

Ïîòèõîíüêó âñå èãðîâûå êîìïàíèè íà÷èíàþò ãîòîâèòüñÿ ê çèìå... Òî åñòü, ê ïåðèîäó ñìåíû ïîêîëåíèé
êîíñîëåé. Îò òîãî, íàñêîëüêî áåçáîëåçíåííî îíè åãî ïåðåæèâóò, çàâèñèò èõ áóäóùåå.

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÌÌÎÃÓÒ ÂÂÛÃËßÄÅÒÜ ËËÎÊÀÖÈÈ ÂÂ ÈÈÃÐÀÕ ÍÍÀ ÊÊÎÍÑÎËßÕ
ÑËÅÄÓÞÙÅÃÎ ÏÏÎÊÎËÅÍÈß.

À ÂÂÎÒ ÒÒÀÊ �� ÈÈÕ ÃÃÅÐÎÈ...

ÌÝÐÈËÈÍ ÌÝÍÑÎÍ
ÇÀÑÒÀÂËßÅÒ ÄÐÎÆÀÒÜ

ÌÌýýððèèëëèèíí ÌÌýýííññîîíí ïïððèèììååòò óó÷÷ààññòòèèåå ââ ññîîççääàà-
ííèèèè ññààóóííääòòððååêêàà êê õõîîððððîîðð-ýýêêøøííóó CCoolldd FFeeaarr,,
ððààççððààááîîòòêêîîéé êêîîòòîîððîîããîî ççààííèèììààååòòññÿÿ ïïààððèèææññ-
êêààÿÿ ññòòóóääèèÿÿ DDaarrkkwwoorrkkss ïïîî ççààêêààççóó èèççääààòòååëëüü-
ññòòââàà UUbbiissoofftt.. ÊÊîîììïïîîççèèööèèÿÿ ««UUssee YYoouurr FFiisstt
aanndd NNoott YYoouurr MMoouutthh»» ññîîççääààññòò ââ èèããððåå ààòòììîîññ-
ôôååððóó óóææààññàà èè ááååççûûññõõîîääííîîññòòèè,, ççààññòòààââëëÿÿþþ-
ùùóóþþ ïïîîêêððûûòòüüññÿÿ õõîîëëîîääííûûìì ïïîîòòîîìì ääààææåå ññàà-
ììîîããîî ññòòîîééêêîîããîî ããååééììååððàà..
ÍÍààïïîîììííþþ,, ÷÷òòîî ññþþææååòò CCoolldd FFeeaarr ïïîîââååññòòââóóååòò
îî ííååëëååããêêîîéé ääîîëëåå îîôôèèööååððàà ààììååððèèêêààííññêêîîéé
ááååððååããîîââîîéé îîõõððààííûû ÒÒîîììàà ÕÕýýííññýýííàà,, ïïîî ääîîëëããóó
ññëëóóææááûû îîêêààççààââøøååããîîññÿÿ ííàà ááîîððòòóó ääððååééôôóóþþ-
ùùååããîî ððîîññññèèééññêêîîããîî êêèèòòîîááîîééííîîããîî ññóóääííàà.. 

ELECTRONIC ARTS 
ÁÅÐÅÒÑß ÇÀ 
ÑÓÏÅÐÌÅÍÀ

ÓÓææ ññêêîîëëüüêêîî ññóóïïååððããååððîîååââ ááûûëëîî ççààääååéé-
ññòòââîîââààííîî ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè èèããðð!! ÄÄîîññòòàà-

òòîî÷÷ííîî ÷÷ààññòòîî óó ííèèõõ ïïîîëëóó÷÷ààëëîîññüü ííåå÷÷òòîî ääîîññ-
òòîîééííîîåå,, îîääííààêêîî îîääííîîììóó èèçç ññïïààññèèòòååëëååéé ÷÷åå-
ëëîîââåå÷÷ååññòòââàà ââåå÷÷ííîî ííåå ââååççëëîî.. ÈÈããððûû ññ ëëîîããîîòòèè-
ïïîîìì SSuuppeerrmmaann ííååèèççììååííííîî ïïîîëëóó÷÷ààëëèè ññààììûûåå
ííèèççêêèèåå ááààëëëëûû,, ççààîîääííîî ïïððîîââààëëèèââààÿÿññüü èè ââ
ïïððîîääààææààõõ.. ÍÍîî ííàà ññååéé ððààçç ççàà ääååëëîî ââççÿÿëëààññüü
EElleeccttrroonniicc AArrttss,, ïïîîððóó÷÷èèââ ïïððîîååêêòò ññòòóóääèèèè EEAA
TTiibbuurroonn.. ËËèèööååííççèèþþ èèççääààòòååëëüüññòòââîî ççààïïîîëëóó÷÷èè-
ëëîî ååùùåå ââ 22000033 ããîîääóó,, îîääííààêêîî ââîîññïïîîëëüüççîî-
ââààòòüüññÿÿ ååéé ððååøøèèëëîî ëëèèøøüü ññååéé÷÷ààññ..
ÏÏîîêêàà îîáá èèããððåå ííèè÷÷ååããîî òòîîëëêêîîìì ííåå èèççââååññòòííîî,,
îîääííààêêîî ññêêîîððåååå ââññååããîî,, ýýòòîî ááóóääååòò ááîîååââèèêê îîòò
òòððååòòüüååããîî ëëèèööàà,, àà ððååëëèèçç ååããîî ááóóääååòò ïïððèèóóððîî-
÷÷ååíí êê ïïîîÿÿââëëååííèèþþ ííàà øøèèððîîêêèèõõ ýýêêððààííààõõ ííîî-
ââîîããîî ôôèèëëüüììàà îî ÑÑóóïïååððììååííåå.. 
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DIGITAL JESTERS
ïîïîëíèëà ñâîå ïîðòôî-
ëèî çà ñ÷åò äîëãîæäàí-
íîãî ïðîäîëæåíèÿ áåñï-
ðåäåëüíîãî ñèìóëÿòîðà
ðýãáè Chaos League:
Sudden Death. Èãðîêîâ
îæèäàåò íåñêîëüêî íî-
âûõ ðàñ, 19 äîïîëíè-
òåëüíûõ ïåðñîíàæåé,
ñâåæèå àðåíû è âîç-
ìîæíîñòü îñïîðèòü ðå-
øåíèå àðáèòðà ïîñðåä-
ñòâîì òåëåñíûõ íàêàçà-
íèé. Ðàçðàáîòêà ïðîåêòà
ïðîäëèòñÿ äî èþíÿ. 

Â ÊÎÍÖÅ ÌÀÐÒÀ
â Åâðîïå ïîÿâèòñÿ
Dancing Stage Unleashed
2 äëÿ Xbox. Âëàäåëüöû
êîíñîëè ñìîãóò ñêà÷è-
âàòü èç ñåòè íîâóþ ìóçû-
êó è áýêãðàóíäû, à òàêæå
èñêàòü ñåáå ïàðòíåðîâ ïî
òàíöàì ñ ïîìîùüþ ñåð-
âèñà Xbox Live!

SEGA ñîáèðàåòñÿ â
áëèæàéøèå äíè àíîíñè-
ðîâàòü åùå îäíó èãðó
ñåðèè Shining. Áóäåì
îò÷àÿííî íàäåÿòüñÿ íà
òî, ÷òî ýòî âñå æå
Shining Force 4!

ÊÎÐÎÒÊÎ
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S.T.A.L.K.E.R. ÏÐÈÊÀÇÛÂÀÅÒ ÆÄÀÒÜ

Óêðàèíñêàÿ êîìïàíèÿ GSC Game World
îáúÿâèëà îá î÷åðåäíîì ïåðåíîñå äàòû

âûõîäà øóòåðà S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of
Chernobyl. Ïðåäâèäÿ íåäîâîëüñòâî ìíîãî-
÷èñëåííûõ ôàíàòîâ, ðàçðàáîò÷èêè ïîäðîáíî
ïðîêîììåíòèðîâàëè ïðè÷èíû äàííîãî ðåøå-
íèÿ íà îôèöèàëüíîì ñàéòå ñòóäèè. Ïî ñëî-
âàì ìåíåäæåðà ïðîåêòà Àíòîíà Áîëüøàêî-
âà, òðåáîâàíèÿ â æàíðå øóòåðîâ ñåé÷àñ íàñ-
òîëüêî âûñîêè, ÷òî ïðåíåáðåãàòü èìè, äåëàÿ
ñòàâêó íà áûñòðûé âûõîä ñâîåãî äåòèùà,
áûëî áû ñóùèì áåçóìèåì. Êðîìå òîãî, GSC
ðàáîòàåò íàä ñîçäàíèåì óíèêàëüíîé â ñâîåì
ðîäå ñèñòåìû ñèìóëÿöèè æèçíè, ïðèçâàííîé
èçáàâèòü èãðîêà îò âå÷íîé ïðåäñêàçóåìîñòè

ñþæåòíûõ õîäîâ, ñâîéñòâåííîé âñåì áåç
èñêëþ÷åíèÿ ñîâðåìåííûì øóòåðàì. Îò òîãî,
íàñêîëüêî ãðàìîòíî óäàñòñÿ ýòó ñèñòåìó ðå-
àëèçîâàòü, áóäåò çàâèñåòü íå òîëüêî óñïåõ
ñàìîé S.T.A.L.K.E.R., íî è ïåðñïåêòèâû ðàç-
âèòèÿ æàíðà êàê òàêîâîãî. Ïîýòîìó, ïîëó÷èâ
îò THQ äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ äëÿ äîâåäå-
íèÿ âñåõ îáåùàííûõ «ôè÷» äî óìà, ðàçðà-
áîò÷èêè íåçàìåäëèòåëüíî èì âîñïîëüçîâà-
ëèñü. Åäèíñòâåííîå, ÷òî äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ
íåÿñíûì, ýòî ïðåäïîëàãàåìàÿ äàòà âûõîäà
ïðîåêòà. Íàñêîëüêî çàòÿíåòñÿ î÷åðåäíàÿ äî-
ðàáîòêà, íåèçâåñòíî, íî ìû íàäååìñÿ, ÷òî
S.T.A.L.K.E.R. íå ïîñòèãíåò ó÷àñòü Doom 3 è
èãðà ïîñòóïèò â ïðîäàæó óæå â ýòîì ãîäó. 

Ñåìåðî îäíîãî íå æäóò? Òîëüêî íå â ñëó÷àå ñ ýòîé èãðîé. Óæå îáðàäîâàëè
ãåéìåðîâ è Half-Life 2, è Doom 3, íî ðåëèç èõ óêðàèíñêîãî êîëëåãè çàäåðæèâàåòñÿ.

ßïîíñêîå èçäàòåëüñòâî ïðîäîëæàåò âûäàâàòü íà-ãîðà  áîå-
âèêè, íå èìåþùèå îòíîøåíèÿ ê óæå èçâåñòíûì ñåðèàëàì.

ÍÎÂÛÅ ÏÐÎÅÊÒÛ CAPCOM
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ßïîíñêîå èçäàòåëüñòâî àíîíñèðîâà-
ëî ïàðó íîâûõ èíòåðåñíûõ ïðîåê-

òîâ. Ïåðâûé � Beat Down: Fists of
Vengeance îò êîìàíäû Cavia, èçâåñò-
íîé ïî Drakengard, ãèáðèäó beat�em up,
RPG è ñàìîëåòíîãî øóòåðà. Åå íîâûé
ïðîåêò áóäåò â òîì æå äóõå � ñìåñü
beat �em up è ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî áîå-
âèêà, ïîâåñòâóþùàÿ ñ ïîìîùüþ áîëü-
øîãî êîëè÷åñòâà êðàñèâûõ âèäåîðîëè-
êîâ î áîðüáå ïÿòè ãåðîåâ ñ áàíäèòàìè. 
Âòîðàÿ èãðà � áîåâèê îò òðåòüåãî ëè-
öà ïîä íàçâàíèåì Without Warning îò
Circle Studio. Òåìà è îáëèê ãëàâíîãî
ãåðîÿ íàïîìèíàþò î Metal Gear Solid,

íî íå ñòîèò îáîëüùàòüñÿ �
ñòåëñ-ýëåìåíòîâ â ãåéìïëåå
íèêòî íå îáåùàåò. Ãåðîé äîë-
æåí ðàçîáðàòüñÿ ñ òåððîðèñòà-
ìè, çàõâàòèâøèìè îäèí èç
àìåðèêàíñêèõ õèìè÷åñêèõ çàâî-
äîâ. Èíòåðåñíî, ÷òî ñþæåò ðàç-
âîðà÷èâàåòñÿ â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè � âñÿ èñòîðèÿ çàéìåò 12
÷àñîâ. Â Without Warning âàì äà-
äóò âîçìîæíîñòü ïðèìåðèòü íà
ñåáÿ øêóðó øåñòè ðàçëè÷íûõ
ïåðñîíàæåé, êàæäûé èç êîòî-
ðûõ èãðàåò âàæíóþ ðîëü â ñþ-
æåòå Without Warning.

ÊÎÍÑÎËÈÄÀÖÈß
ÁÐÈÒÀÍÑÊÈÕ
ÈÃÐÎÂÛÕ ÆÓÐÍÀËÎÂ

ÏÏîîÿÿââèèëëààññüü èèííôôîîðð-
ììààööèèÿÿ îî òòîîìì,, ÷÷òòîî

èèççääààòòååëëüüññòòââîî FFuuttuurree,,
ââûûïïóóññêêààþþùùåååå ëëüüââèèííóóþþ

ääîîëëþþ ààííããëëèèééññêêèèõõ èèããððîîââûûõõ ææóóððííààëëîîââ,,
ââêêëëþþ÷÷ààÿÿ OOffffiicciiaall PPllaayySSttaattiioonn 22 MMaaggaazziinnee èè
EEddggee,, ïïëëààííèèððóóååòò êêóóïïèèòòüü ññââîîååããîî ååääèèíí-
ññòòââååííííîîããîî êêððóóïïííîîããîî êêîîííêêóóððååííòòàà ��
HHiigghhbbuurryy.. ÏÏîîññëëååääííÿÿÿÿ,, ïïîîììèèììîî ââññååããîî ïïððîî-
÷÷ååããîî,, ââëëààääååååòò èèççääààòòååëëüüññòòââîîìì PPaarraaggoonn,,
êêîîòòîîððîîåå ââûûïïóóññêêààååòò XXBBMM,, PP22,, PPllaayy,, CCuubbee
èè ííààøø ëëþþááèèììûûéé GGaammeessTTMM.. ÂÂ HHiigghhbbuurryy
ïïîîääòòââååððääèèëëèè,, ÷÷òòîî ïïååððååããîîââîîððûû îî ââîîççììîîææ-
ííîîéé ïïîîêêóóïïêêåå èèääóóòò,, ííîî ííåå ííààççââààëëèè,, ññ êêååìì
èèììååííííîî.. ÒÒååìì ââððååììååííååìì êêóóððññ ààêêööèèéé êêîîìì-
ïïààííèèèè ââûûððîîññ ííàà ÷÷ååòòââååððòòüü.. ÈÈííòòååððååññííîî,, ÷÷òòîî
ïïîîññëëåå ïïîîêêóóïïêêèè,, ååññëëèè òòààêêîîââààÿÿ ññîîññòòîîèèòòññÿÿ,,
FFuuttuurree ááóóääååòò êêîîííòòððîîëëèèððîîââààòòüü ïïððààêêòòèè÷÷ååññ-
êêèè ââññåå èèççââååññòòííûûåå èè ììààññññîîââîî ïïîîïïóóëëÿÿððííûûåå
èèããððîîââûûåå ææóóððííààëëûû,, ÷÷òòîî ââ êêîîííåå÷÷ííîîìì èèòòîîããåå
ììîîææååòò îîòòððààççèèòòüüññÿÿ èè ííàà èèõõ ïïîîëëèèòòèèêêåå.. ÏÏåå-
ððååää ýýòòèèìì èèççääààòòååëëüüññòòââîî ïïððèèîîááððååëëîî PPCC
ZZoonnee èè CCoommppuutteerrAAnnddVViiddeeooGGaammeess..ccoomm óó
êêîîììïïààííèèèè DDeennnniiss PPuubblliisshhiinngg ççàà 11..55 ììëëíí..
ôôóóííòòîîââ,, ððààííåååå ááûûëëèè èè ääððóóããèèåå ññääååëëêêèè
òòààêêîîããîî ððîîääàà.. ÒÒààêê ÷÷òòîî ííåå òòîîëëüüêêîî
ññîîááññòòââååííííîî èèããððîîââûûåå êêîîììïïààííèèèè ââ ïïððååää-
ääââååððèèèè ïïååððååõõîîääàà ííàà ïïëëààòòôôîîððììûû ííîîââîîããîî
ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ ððààññøøèèððÿÿþþòò ññââîîåå ââëëèèÿÿííèèåå èè
ïïîîããëëîîùùààþþòò ááîîëëåååå ììååëëêêèèõõ óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ
ððûûííêêàà �� ïïîî òòîîììóó ææåå ïïóóòòèè ïïîîøøëëèè ááèèççííååññ-
ììååííûû,, ççààííèèììààþþùùèèååññÿÿ ññïïååööèèààëëèèççèèððîî-
ââààííííîîéé ïïððååññññîîéé..

ÀÏÏÅÐÊÎÒ �� ÊÊÀÊ ÁÁÓÄÒÎ ÈÈÇ MORTAL KKOMBAT. ÑÍÅÉÊ  ÏÏÎ ÂÂÅÐÑÈÈ CAPCOM.

ÄÅÑßÒÜ ÍÅÃÐÈÒßÒ ÐÅØÈËÈ ÏÎÈÃÐÀÒÜ

The Adventure Company àíîíñèðîâàëà ïåðâûé ïðîåêò èç ñåðèè êâåñòîâ, îñíîâàííûõ íà ïðî-
èçâåäåíèÿõ Àãàòû Êðèñòè. Ñþæåò And Then There Were None ïîâåñòâóåò î òîì, êàê äåñÿòü

÷åëîâåê, îêàçàâøèåñÿ â îñîáíÿêå íà íåîáèòàåìîì îñòðîâå, ïîî÷åðåäíî ñòàíîâÿòñÿ æåðòâà-
ìè íåèçâåñòíîãî óáèéöû. Ðîññèéñêîìó çðèòåëþ äàííîå ïðîèçâåäåíèå èçâåñòíî ïî êèíîôèëü-
ìó «Äåñÿòü íåãðèòÿò». Äàáû ñäåëàòü ðàññëåäîâàíèå åùå áîëåå èíòðèãóþùèì è îòâåñòè ïî-
äîçðåíèå îò ñóäüè, ðàçðàáîò÷èêè äîáàâèëè â èãðó îäèííàäöàòîãî ïåðñîíàæà, îò ëèöà êîòîðî-
ãî è áóäåò âåñòèñü ïîâåñòâîâàíèå. Èì ñòàíåò êàïèòàí ñóäíà, äîñòàâèâøåãî ãîñòåé íà îñòðîâ.

Ðàçîáðàòüñÿ â òåìíîì ïðîøëîì êàæäîãî ïåðñîíàæà è ðàñïóòàòü êëóáîê
æåñòîêèõ ïðåñòóïëåíèé ìû ñìîæåì îñåíüþ ýòîãî ãîäà.

Ãîâîðÿò, ÷òî êâåñòû óìåðëè.
Íî æàíð æèâ, îí ïðîñòî òàê ïàõíåò.

GENKI ÃÎÒÎÂÈÒ
Tokyo Xtreme
Racing: Zone of
Control äëÿ PSP.
Ýòîò ñåðèàë íåñ-
êîëüêî óøåë â
òåíü ïîñëå ïîÿâ-
ëåíèÿ ñåðüåçíûõ
êîíêóðåíòîâ â
æàíðå ñòðèò-ðåé-
ñèíãà, îäíàêî äî
ñèõ ïîð ÿâëÿåòñÿ

îäíèì èç ëó÷øèõ.

ÈÇÄÀÒÅËÜ-
ÑÒÂÎ MATRIX

GAMES ñîâìåñòíî
ñî ñòóäèåé Koios

Works àíîíñèðîâàëî
î÷åðåäíîé èñòîðè÷åñ-
êèé âàðãåéì èç ñåðèè
Tin Soldiers. Julius
Caesar ïîðàäóåò èãðîêà
óëó÷øåííûì ãðàôè÷åñ-
êèì äâèæêîì, èçìå-
íåííûìè áîåâûìè
ïîñòðîåíèÿìè è ñîòíåé
ðàçëè÷íûõ þíèòîâ. Èã-
ðà ïîñòóïèò â ïðîäàæó
â ýòîì ãîäó. 

ÏÅÐÂÛÌ ÄÅËÎÌ 
ÑÀÌÎËÅÒÛ...

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ ««ÌÌååääèèààÕÕààóóçç»» ââûûââîîääèèòò ííàà ððûûííîîêê
ííîîââûûéé ïïððîîääóóêêòò �� ýýëëååêêòòððîîííííûûéé ññïïððààââîî÷÷-

ííèèêê ««ÎÎððóóææèèåå ÂÂòòîîððîîéé ììèèððîîââîîéé ââîîééííûû:: ÀÀââèèàà-
ööèèÿÿ»»,, ââûûïïóóññêêààååììûûéé ââ jjeewweell-ââååððññèèèè.. ÍÍîîââèèííêêàà
ññîîääååððææèèòò èèííôôîîððììààööèèþþ îî ëëååòòààòòååëëüüííûûõõ ààïïïïàà-
ððààòòààõõ,, ääââèèããààòòååëëÿÿõõ èè ààââèèààööèèîîííííîîìì ââîîîîððóóææåå-
ííèèèè,, êêîîòòîîððûûåå èèññïïîîëëüüççîîââààëëèèññüü ââîîþþþþùùèèììèè
ññòòîîððîîííààììèè ââ ïïååððèèîîää ÂÂòòîîððîîéé ììèèððîîââîîéé ââîîééííûû..
ÊÊððîîììåå ýýòòîîããîî,, ääèèññêê ââêêëëþþ÷÷ààååòò ââ ññååááÿÿ ääààííííûûåå
îîáá èèññòòîîððèèèè ññîîççääààííèèÿÿ èè ððààççââèèòòèèÿÿ ââîîååííííîîéé
ààââèèààööèèèè ââ ððààççëëèè÷÷ííûûõõ ññòòððààííààõõ,, àà òòààêêææåå ïïððååää-
ëëààããààååòò ççííààêêîîììññòòââîî ññ èèççââååññòòííûûììèè ññîîââååòòññêêèèììèè
èè ççààððóóááååææííûûììèè ààââèèààêêîîííññòòððóóêêòòîîððààììèè,, îîððóó-
ææååééííèèêêààììèè èè ññîîççääààòòååëëÿÿììèè ääââèèããààòòååëëååéé.. ÏÏððèè-
ââååääååííûû ëëååòòííîî-òòååõõííèè÷÷ååññêêèèåå õõààððààêêòòååððèèññòòèèêêèè,,
îîññííîîââííûûåå ììîîääèèôôèèêêààööèèèè,, ââîîîîððóóææååííèèåå,, èèíí-
ôôîîððììààööèèÿÿ îî ññòòððààííààõõ-ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëÿÿõõ èè ììííîî-
ããîîåå ääððóóããîîåå.. ÇÇààããëëÿÿííóóââ ââ ððààççääååëë ««ÄÄèèççååëëèè»»,, ëëþþ-
ááîîççííààòòååëëüüííûûåå ïïîîëëüüççîîââààòòååëëèè ññììîîããóóòò óóççííààòòüü
ííååììààëëîî èèííòòååððååññííîîããîî îî êêààððááþþððààòòîîððííûûõõ,, ääèè-
ççååëëüüííûûõõ èè òòóóððááîîààêêòòèèââííûûõõ ääââèèããààòòååëëÿÿõõ..
ÑÑââååääååííèèÿÿ îî ððààççëëèè÷÷ííûûõõ ââèèääààõõ îîððóóææèèÿÿ ííààõõîî-
ääÿÿòòññÿÿ ââ îîòòääååëëüüííîîéé ððóóááððèèêêåå,, êêîîòòîîððààÿÿ îîòòêêððîîååòò
ëëþþááèèòòååëëÿÿìì ààââèèààööèèèè ëëþþááîîïïûûòòííûûåå ääààííííûûåå îî
ïïóóëëååììååòòààõõ,, ïïóóøøêêààõõ,, ááîîììááààõõ,, ççààææèèããààòòååëëüüííûûõõ
ññððååääññòòââààõõ,, òòîîððïïååääààõõ,, ììèèííààõõ,, óóïïððààââëëÿÿååììûûõõ èè
ííååóóïïððààââëëÿÿååììûûõõ ððààêêååòòààõõ..
ÍÍîîââûûéé ïïððîîääóóêêòò ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ïïååððââûûìì ääèèññêêîîìì èèçç
ññååððèèèè ýýëëååêêòòððîîííííûûõõ ññïïððààââîî÷÷ííèèêêîîââ ««ÎÎððóóææèèåå
ÂÂòòîîððîîéé ììèèððîîââîîéé ââîîééííûû»»..
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RAZORWORKS
STUDIOS ñîáèðàåòñÿ
âûïóñòèòü â ñåíòÿáðå
Ford Racing DS � àäàï-
òàöèþ ñîîòâåòñòâóþ-
ùåãî ãîíî÷íîãî ñåðèà-
ëà äëÿ íîâîé ïîðòàòèâ-
íîé êîíñîëè.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
MATRIX GAMES ñîâ-
ìåñòíî ñî ñòóäèåé Koios
Works àíîíñèðîâàëî
î÷åðåäíîé èñòîðè÷åñêèé
âàðãåéì èç ñåðèè Tin
Soldiers. Julius Caesar
ïîðàäóåò èãðîêà óëó÷-
øåííûì ãðàôè÷åñêèì
äâèæêîì, èçìåíåííûìè
áîåâûìè ïîñòðîåíèÿìè
è ñîòíåé ðàçëè÷íûõ
þíèòîâ. Èãðà ïîñòóïèò â
ïðîäàæó â ýòîì ãîäó. 

ROMANCE OF THE
THREE KINGDOMS V
áóäåò ïîðòèðîâàíà Koei
íà PSP. Íà PS2, íàïîì-
íèì, âûøëà óæå äåâÿòàÿ
÷àñòü ýòîé ñòðàòåãèè.

ÎÒËÎÆÅÍ ÐÅËÈÇ
Killer 7 êàê äëÿ PS2, òàê
è äëÿ GC. Íîâàÿ äàòà
ïîêà íå íàçûâàåòñÿ.

UBISOFT ïîîáåùàëà
ïîäãîòîâèòü âåðñèè Tom
Clancy�s Splinter Cell:
Chaos Theory, Star Wars:
Revenge of the Sith è King
Kong äëÿ Nintendo DS.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005

ÔÈËÜÌ ÏÎ ÌÎÒÈÂÀÌ HALO

Çàïàäíàÿ ïðåññà ïèøåò î òîì, ÷òî
Microsoft çàêëþ÷èëà ñîãëàøåíèå ñ

Àëåêñîì Ãàðëàíäîì, ñöåíàðèñòîì ôèëü-
ìà «28 äíåé ñïóñòÿ», êîòîðûé äîëæåí
çàíÿòüñÿ àäàïòèðîâàíèåì èãð ñåðèàëà
Halo äëÿ ñîçäàíèÿ êèíîôèëüìà. 
Èíòåðåñíî, ÷òî Microsoft íå ïîäòâåðäè-
ëà, íî è íå îïðîâåðãëà ýòó èíôîðìàöèþ,

çàÿâèâ îñòîðîæíî,
÷òî «ïîêà íèêàêèõ
îôèöèàëüíûõ àíîíñîâ
íå ïîÿâëÿëîñü». Ýòî
ìîæåò îçíà÷àòü, ÷òî
ïëàíû îòíîñèòåëüíî
êèíîôèëüìà äåéñòâè-
òåëüíî ñóùåñòâóþò. È

â
ýòîì
ñëó÷àå
ñäåëêà ñ
Ãàðëàíäîì ìîæåò
êàê ðàç ïîçâîëèòü
ñîçäàòü ÷òî-òî ïîñóùåñòâåííåå
òðýøà îò íåìåöêîãî ðåæèññåðà
Óâå Áîëëà.
Â êîíöå êîíöîâ, «Îáèòåëü
çëà» (Resident Evil) è ïåð-
âàÿ ÷àñòü «Ðàñõèòèòåëüíè-
öû ãðîáíèö» (Tomb Raider)
ñìîãëè óãîäèòü îäíîâðå-
ìåííî è îáû÷íûì çðèòå-
ëÿì, è ãåéìåðàì.

ßïîíñêàÿ êîìïàíèÿ âïåðâûå
ïîñëå îáúåäèíåíèÿ (îêòÿáðü

ïðîøëîãî ãîäà) ïðåäñòàâèëà
îáùåñòâåííîñòè ñâîè ñîâìåñò-
íûå ôèíàíñîâûå ðåçóëüòàòû.
Âûðó÷êà îòäåëüíî Sega çà äå-
âÿòü ìåñÿöåâ ïðîøëîãî ãîäà
ñîñòàâèëà 1.1 ìëðä. åâðî, îäíà-

êî ÷èñòàÿ ïðèáûëü � ëèøü 25.4 ìëí. åâðî. Ðîñò
ïðîäàæ ñâÿçàí ñ óñïåõîì íîâûõ èãð êîìïàíèè â
ÑØÀ è Åâðîïå, â ÷àñòíîñòè � Sonic Mega
Collection Plus è Football Manager 2005. Îäíàêî
ïðîáëåìû íà ñåé ðàç ïîÿâèëèñü ó àðêàäíîãî ïîä-
ðàçäåëåíèÿ � ìíîãèå çàëû â ßïîíèè áûëè çàêðû-
òû. Íàïîìíèì, ÷òî â ïîñëåäíèå ãîäû äåëà îáñòîÿ-
ëè èíà÷å � êîíñîëè è èãðû äëÿ íèõ Sega ïðîäàâà-
ëà ïëîõî, çàòî ðàçâëåêàòåëüíûå àâòîìàòû ïðèíî-
ñèëè ñòàáèëüíûé äîõîä.

Îáùèå ðåçóëüòàòû Sega Sammy Holdings âïå÷àò-
ëÿþò, â îñíîâíîì, çà ñ÷åò ðîñòà ïðîäàæ ïðîäóê-
öèè Sammy. Âñåãî çà òå æå äåâÿòü ìåñÿöåâ âû-
ðó÷êà ñîñòàâèëà 2.94 ìëðä åâðî, à ÷èñòàÿ ïðè-

áûëü � 240 ìëí. åâðî. Ïðîãíîç íà ôèíàíñîâûé
ãîä öåëèêîì (çàêàí÷èâàåòñÿ 31 ìàðòà) òàêîâ: 3.89
ìëðä åâðî � âûðó÷êà, 394 ìëí. åâðî � ÷èñòàÿ ïðè-
áûëü. Î÷åíü íåïëîõî.

SEGA SAMMY Ñ×ÈÒÀÅÒ ÄÅÍÜÃÈ
Ñ÷èòàþò îíè ýòè äåíüãè ìèëëèàðäàìè äîëëàðîâ.
Ðàç, äâà, òðè, ÷åòûðå....

ÐÅÂÎËÞÖÈß 
ÎÒ ÑÀÒÎÐÓ ÈÂÀÒÛ

ÏÏððååççèèääååííòò NNiinntteennddoo ïïîîîîááååùùààëë ââûûññòòóó-
ïïèèòòüü ííàà GGDDCC 22000055,, ÷÷òòîî ïïððîîééääååòò ââ ììààðð-

òòåå ââ ÑÑààíí-ÔÔððààííööèèññêêîî.. ÅÅããîî ïïððååççååííòòààööèèÿÿ ááóó-
ääååòò ííîîññèèòòüü ííààççââààííèèåå ««ÑÑååððääööåå ããååééììååððàà»»..
ÏÏððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ííààââååððííÿÿêêàà ððåå÷÷üü ççààééääååòò ííåå
òòîîëëüüêêîî îî NNiinntteennddoo DDSS,, ííîî èè îî ííààññëëååääííèèêêåå
GGaammeeCCuubbee �� êêîîííññîîëëèè ññ êêîîääîîââûûìì ííààççââààííèè-
ååìì NNiinntteennddoo RReevvoolluuttiioonn.. ÊÊððîîììåå ííååããîî,, ííàà
GGDDCC ííîîââóóþþ èèííôôîîððììààööèèþþ îî ññââîîååéé ïïëëààòò-
ôôîîððììåå ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ ïïððååääññòòààââèèòò
MMiiccrroossoofftt ââ ëëèèööåå ÄÄææååÿÿ ÀÀëëëëààððääàà.. ÈÈííòòååððååññ-
ííîî,, ÷÷òòîî ÑÑààòòîîððóó ÈÈââààòòàà �� îîääèèíí èèçç ííååììííîîããèèõõ
ááîîññññîîââ èèííääóóññòòððèèèè,, ííàà÷÷ààââøøèèéé ññââîîéé ïïóóòòüü
ññîîááññòòââååííííîî ääèèççààééííååððîîìì èèããðð �� ííàà ååããîî ññîî-
ââååññòòèè ññååððèèààëëûû KKiirrbbyy èè SSuuppeerr SSmmaasshh BBrrooss..
ÂÂððÿÿää ëëèè ííàà GGDDCC ááóóääååòò ïïððååääññòòààââëëååííàà ññàà-
ììàà êêîîííññîîëëüü RReevvoolluuttiioonn,, ààááññîîëëþþòòííîî òòîî÷÷ííîî
ííåå ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ òòààìì èè XXbbooxx 22.. ÎÎááåå êêîîííññîîëëèè,,
àà òòààêêææåå PPllaayySSttaattiioonn 33,, ááóóääóóòò ïïîîêêààççààííûû ííàà
ââûûññòòààââêêåå EE33 22000055,, ÷÷òòîî ïïððîîééääååòò ââ ììààåå..
ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëèè NNiinntteennddoo ççààÿÿââèèëëèè,, ÷÷òòîî èèõõ
ññèèññòòååììàà òòààìì ççààññââååòòèèòòññÿÿ,, îîääííààêêîî ââ êêààêêîîìì
èèììååííííîî ôôîîððììààòòåå �� ïïîîêêàà ííååÿÿññííîî.. ÎÎííèè ììîî-
ããóóòò êêààêê ïïððèèââååççòòèè ññààììóó êêîîííññîîëëüü,, òòààêê èè îîãã-
ððààííèè÷÷èèòòüüññÿÿ ääååììîîííññòòððààööèèååéé ââèèääååîîððîîëëèè-
êêîîââ,, ëëèèááîî ääààææåå ëëèèøøüü ððààññññêêààççîîìì îî êêîîíí-
ööååïïööèèèè ííîîââîîéé ññèèññòòååììûû.. NNiinntteennddoo ííåå õõîî-
÷÷ååòò ððààññêêððûûââààòòüü ññââîîèè êêààððòòûû ññëëèèøøêêîîìì ððàà-
ííîî,, èè ýýòòîî ììîîææååòò îîççííàà÷÷ààòòüü òòîîëëüüêêîî îîääííîî ��
åååå êêîîííññîîëëüü îîêêààææååòòññÿÿ ññòòîîëëüü ææåå ððååââîîëëþþ-
ööèèîîííííîîéé,, ÷÷òòîî èè DDSS.. 

«Êàïèòàëèñòè÷åñêèå ñâèíüè» îò èãðîâîé èíäóñòðèè ïîäâåðãàþòñÿ íàïàäêàì
ïðîñòûõ ãåéìåðîâ. Íèêàêîãî âëèÿíèÿ íà ïîëèòèêó êîìïàíèè ýòî íå îêàçûâàåò.

ÍÀÐÎÄ ÏÐÎÒÈÂ ELECTRONIC ARTS

Ê ñ÷àñòüþ, ýòèì ÷óäîì çàíèìàòüñÿ áóäåò íå Óâå Áîëë. Microsoft
íàéìåò äëÿ ýêðàíèçàöèè ñâîåãî õèòà ëó÷øèõ ïðîôåññèîíàëîâ.

Electronic Arts çàâåðøèëà îáúÿâëåííîå â äåêàáðå ïðèîáðåòåíèå ïàêåòà àêöèé Ubisoft íà
îáùóþ ñóììó 52 ìèëëèîíà äîëëàðîâ. Òàêèì îáðàçîì, êîìïàíèÿ ñòàëà îáëàäàòåëåì

19,9% äîëè âî ôðàíöóçñêîì èçäàòåëüñòâå. Â ñâîèõ ìíîãî÷èñëåííûõ èíòåðâüþ ìåíåäæå-
ðû EA íåîäíîêðàòíî çàÿâëÿëè, ÷òî î ïîêóïêå êîíòðîëüíîãî ïàêåòà ðå÷ü â êóëóàðàõ êîì-
ïàíèè íå èäåò. Ìåæäó òåì íåäîâîëüñòâî äåéñòâèÿìè ëèäåðîâ èãðîâîé èíäóñòðèè ðàñòåò
êàê íà äðîææàõ. Íå òàê äàâíî ñèëàìè ýíòóçèàñòîâ â ñåòè áûë îòêðûò ñïåöèàëüíûé ñàéò
(http://www.gamersagainsteagames.com), ïîñâÿùåííûé áîðüáå ñ EA âî âñåõ åå ïðîÿâëåíè-
ÿõ. Ïîìèìî õèùíè÷åñêîé ïîëèòèêè â îòíîøåíèè Ubisoft, «çëîáíûõ ìîíîïîëèñòîâ» îáâè-
íÿþò â ïðèîáðåòåíèè ýêñêëþçèâíûõ ïðàâ íà èãðû ñ ñèìâîëèêîé NFL íà ñëåäóþùèå ïÿòü
ëåò, ðàçâàëå êîìïàíèé Origin è Westwood, à òàêæå ïîêóïêå ñòóäèè DICE � ñîçäàòåëÿ ñå-
ðèè Battlefield. Ïðàâåäíûé ãíåâ â ñòàíå àâòîðîâ ñòðàíè÷êè âûçûâàåò è ñäåëêà EA ñî
ñïîðòèâíûì êàíàëîì ESPN. Ïî èõ ìíåíèþ, ýòî ïðèâåäåò ê ðåçêîìó ñíèæåíèþ ÷èñëà êîí-
êóðåíòîñïîñîáíûõ ïðîäóêòîâ. Íàñêîëüêî äåéñòâåííîé îêàæåòñÿ ïîäîáíàÿ áîðüáà, ñòàíåò
èçâåñòíî óæå â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ. 
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Ãàëåðåÿ

Äâèæîê, êêàæåòñÿ, ââî ââñåõ ïïîñëåäíèõ èèãðàõ Nippon
Ichi ààáñîëþòíî îîäèíàêîâ.

Ñþæåòíûå ññöåíû ááóäóò ïïðåäñòàâëåíû, êêàê ââ DDisgaea:
Hour oof DDarkness, ááåç ììèíèìàëèçìà PPhantom BBrave.

Phantom KKingdom (PS2)

Ãëàâíîå ííîâîââåäåíèå èèãðû �� ââîçìîæíîñòü
ïðèçûâàòü ííà ïïîëå ááîÿ... ççäàíèÿ.

Ñîáñòâåííî ïïðîöåññ ««ñàììîíà» ççäàíèÿ. ÇÇäåñü ýýòî
çîâåòñÿ ññòðàííî �� Invite.

GAMELAND AWARD: ÇÂÅÇÄÛ,
ÏÎÄÀÐÊÈ, ÑÞÐÏÐÈÇÛ

5ìàðòà 2005 ãîäà ñîñòîèòñÿ ãðàíäèîçíîå ñîáûòèå � Ïåðâàÿ öåðåìîíèÿ âðó÷å-
íèÿ íàãðàä çà äîñòèæåíèÿ â îáëàñòè êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð Gameland

Award, îðãàíèçîâàííàÿ íàøèì èçäàòåëüñêèì äîìîì. ×òî ïîëó÷èòñÿ èç ýòîé çà-
òåè, âû óçíàåòå â îäíîì èç áëèæàéøèõ íîìåðîâ æóðíàëà, à òàêæå ñìîæåòå óâè-
äåòü íà êàíàëå MTV â íà÷àëå àïðåëÿ. Íî åñëè âû íå õîòèòå ïðîñòî íàáëþäàòü
çà òåì, êàê ïðîøëà öåðåìîíèÿ ïî òåëåâèçîðó èëè ÷èòàòü â æóðíàëå, ïðèõîäèòå
(î òîì, ãäå è êàê ìîæíî ïðèîáðåñòè áèëåòû íà öåðåìîíèþ � íà ñòð. 99). Ñðåäè
ãîñòåé öåðåìîíèè áóäóò âåäóùèå ðàçðàáîò÷èêè è èçäàòåëè êîìïüþòåðíûõ èãð, à
òàêæå Ñåðãåé Ëóêüÿíåíêî, Äìèòðèé «Ãîáëèí» Ïó÷êîâ, Ñåðãåé Æóêîâ, Àðòåìèé
Ëåáåäåâ, Àíòîí Êîìîëîâ, «Òàíöû Ìèíóñ», Butch , ×è÷åðèíà, «Òàðàêàíû», «Ñêà-
ôàíäð» è ìíîãèå äðóãèå.
Îðãàíèçàòîðû è ñïîíñîðû ïðèãîòîâèëè íåñêîëüêî ñþðïðèçîâ. Ïåðåä íà÷à-
ëîì öåðåìîíèè îôèöèàëüíûé ñïîíñîð � êîðïîðàöèÿ AMD â ôîéå Òåàòðà
Ðîññèéñêîé Àðìèè ïðîâåäåò ñóïåðêîíêóðñ äëÿ çíàòîêîâ êîìïüþòåðíûõ èãð è
òåõíîëîãèé. Ïîáåäèòåëè ïîëó÷àò ïðèçû îò AMD, âêëþ÷àÿ ãëàâíûé ïðèç �
êîìïüþòåð íà áàçå ïðîöåññîðà AMD Athlon (tm) 64 � ëó÷øåãî ïðîöåññîðà
äëÿ âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûõ èãðîâûõ ñèñòåì! Êðîìå òîãî, êàæäûé ïðèøåä-
øèé íà öåðåìîíèþ ñòàíîâèòñÿ ó÷àñòíèêîì ëîòåðåè, â õîäå êîòîðîé áóäóò ðà-
çûãðûâàòüñÿ ñóâåíèðû îò AMD. Ïîëó÷è ïðè âõîäå ëîòåðåéíûé áèëåò è âûèã-
ðàé êðóæêó èëè ôóòáîëêó îò AMD! 
Êîìïàíèÿ IP-Tel, ïðîèçâîäèòåëü óíèâåðñàëüíîé êàðòû «PROPUSK» è ïàðò-
íåð ìåðîïðèÿòèÿ, ïðîâåäåò î÷åðåäíóþ àêöèþ ïîä íàçâàíèåì «CHANGE
2005» ñðåäè çðèòåëåé è ó÷àñòíèêîâ öåðåìîíèè. Âñå ïîñåòèòåëè ñìîãóò ïîëó-
÷èòü óíèâåðñàëüíóþ êàðòó «PROPUSK» íîìèíàëîì 2 åäèíèöû àáñîëþòíî
ÁÅÑÏËÀÒÍÎ. Äëÿ ýòîãî íóæíî ëèøü ïðèéòè íà öåðåìîíèþ, âçÿâ ñ ñîáîé èñ-
ïîëüçîâàííóþ Èíòåðíåò èëè òåëåôîííóþ êàðòó ëþáîãî äðóãîãî ïðîèçâîäèòå-
ëÿ... Åñòü òîëüêî îäíî «íî». Ïðè îáìåíå ó÷àñòíèê ìîæåò ïîëó÷èòü òîëüêî
ÎÄÍÓ êàðòó. 
È ýòî åùå íå âñå. Êîìïàíèè «1Ñ», «Áóêà», «Íîâûé äèñê» óñòðîÿò â õîëëå
Òåàòðà ïðåçåíòàöèè íîâûõ ïðîåêòîâ, êîòîðûå âûéäóò â 2005 ãîäó. Â îáùåì,
áóäåò ÷òî ïîñìîòðåòü!

Ñîâñåì ñêîðî íàøå èçäàòåëüñòâî ðàçäàñò íàãðàäû ðàçðàáîò÷èêàì
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð. Ñî âñåìè íåîáõîäèìûìè ïî÷åñòÿìè.

ÍÎÂÎÑÒÈ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

ÃÎÍÊÈ NASCAR Â
ÌÎÑÊÎÂÑÊÎÌ IMAX

ÀÀççààððòò èè ääèèííààììèèêêàà.. ÊÊîîììààííääííààÿÿ ððààááîîòòàà.. ÎÎïïààññííîîññòòüü èè
ððèèññêê.. ÑÑêêîîððîîññòòüü.. ÁÁîîëëååëëüüùùèèêêèè.. ÂÂññåå ýýòòîî ííîîââûûéé òòððååõõ-

ììååððííûûéé ôôèèëëüüìì IIMMAAXX,, ïïîîññââÿÿùùååííííûûéé êêîîëëüüööååââûûìì ààââòòîî-
ììîîááèèëëüüííûûìì ããîîííêêààìì ññååððèèèè NNAASSCCAARR.. ÎÎííèè èèññêêëëþþ÷÷èè-
òòååëëüüííîî ïïîîïïóóëëÿÿððííûû ââ ÑÑØØÀÀ,, àà ÷÷èèòòààòòååëëÿÿìì ««ÑÑÈÈ»» ëëóó÷÷øøåå
ââññååããîî èèççââååññòòííûû ïïîî îîääííîîèèììååííííîîéé ññååððèèèè èèããðð..
ÌÌààøøèèííûû,, êêîîòòîîððûûåå óó÷÷ààññòòââóóþþòò ââ ýýòòèèõõ ããîîííêêààõõ,, ññååððèèéé-
ííûûåå,, ííîî îîííèè ññïïååööèèààëëüüííîî ããîîòòîîââÿÿòòññÿÿ ääëëÿÿ òòððååêêîîââûûõõ
ññîîññòòÿÿççààííèèéé.. ÎÎêêààççààòòüüññÿÿ ççàà ððóóëëååìì ààââòòîîììîîááèèëëÿÿ,, ííååññóó-
ùùååããîîññÿÿ ññîî ññêêîîððîîññòòüüþþ ääââååññòòèè ììèèëëüü ââ ÷÷ààññ,, ïïîî÷÷óóââññòòââîî-
ââààòòüü ññååááÿÿ ííàà ììååññòòåå ññààììûûõõ ççííààììååííèèòòûûõõ ààââòòîîããîîííùùèè-
êêîîââ,, ððààññññììîîòòððååòòüü èèççííóóòòððèè,, ÷÷òòîî ææåå ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò ññîî-
ááîîéé îîääèèíí èèçç ññààììûûõõ ççððååëëèèùùííûûõõ èè,, ááååççóóññëëîîââííîî,, ññààììûûõõ
ààììååððèèêêààííññêêèèõõ ââèèääîîââ ññïïîîððòòàà �� òòààêêóóþþ ââîîççììîîææííîîññòòüü
ïïîîëëóó÷÷ààþþòò ççððèèòòååëëèè,, ïïððèèõõîîääÿÿ ââ êêèèííîîòòååààòòðð IIMMAAXX èè ññàà-
ääÿÿññüü ïïååððååää îîããððîîììííûûìì ýýêêððààííîîìì ââûûññîîòòîîéé ââ ññååììèèýýòòààææ-
ííûûéé ääîîìì.. ÄÄââååííààääööààòòüü òòûûññÿÿ÷÷ ââîîëëüüòò ÷÷èèññòòååééøøååããîî ööèèôô-
ððîîââîîããîî ççââóóêêàà ääîîïïîîëëííÿÿþþòò îîùùóóùùååííèèåå,, ÷÷òòîî êêèèííîîççààëë èèññ-
÷÷ååççààååòò,, àà ââññåå ïïððîîññòòððààííññòòââîî ââîîêêððóóãã ççààïïîîëëííÿÿååòò îîããððîîìì-
ííààÿÿ ÷÷ààøøàà ññòòààääèèîîííàà,, øøóóìì òòððèèááóóíí ïïîîððîîéé ïïååððååêêððûûââààååòò
ððååââ ììîîòòîîððîîââ..
ÔÔèèëëüüìì ««ÃÃîîííùùèèêêèè NNAASSCCAARR 33DD»» ïïååððååííîîññèèòò ççððèèòòååëëüüññêêóóþþ
ààóóääèèòòîîððèèþþ ââ ççààõõââààòòûûââààþþùùèèéé èè ííååïïîîââòòîîððèèììûûéé ììèèðð ïïîî-
ïïóóëëÿÿððííååééøøèèõõ ààââòòîîããîîííîîêê,, ççííààêêîîììèèòò ññ ññààììûûììèè ââûûääààþþùùèè-
ììèè ããîîííùùèèêêààììèè,, ññ òòååõõííèè÷÷ååññêêèèìì ïïååððññîîííààëëîîìì,, êêîîòòîîððûûéé ããîî-
òòîîââèèòò ããîîííîî÷÷ííûûåå ááîîëëèèääûû,, ññ ïïððååääààííííûûììèè ááîîëëååëëüüùùèèêêààììèè,,
ââññååìì ññååððääööååìì ïïååððååææèèââààþþùùèèììèè ïïîîááååääûû èè ííååóóääàà÷÷èè ññââîî-
ååéé ëëþþááèèììîîéé êêîîììààííääûû.. ÈÈññòòîîððèèþþ ççààððîîææääååííèèÿÿ èè ððààççââèèòòèèÿÿ
ýýòòîîããîî ââèèääàà ññïïîîððòòàà ââ îîððèèããèèííààëëåå èèççëëààããààååòò ààêêòòååðð ÊÊèèôôååðð
ÑÑààççååððëëýýííää,, ëëààóóððååààòò ïïððååììèèèè ÇÇîîëëîîòòîîéé ããëëîîááóóññ,, èèññïïîîëëííÿÿ-
þþùùèèéé ââ ôôèèëëüüììåå ððîîëëüü ððààññññêêààçç÷÷èèêêàà.. 

ÐÀÇÂËÅÊÀÉÑß ÌÎÁÈËÜÍÎ!

Brava 4717 ÿâëÿåòñÿ ïðîäîëæåíèåì
ñòàâøåé ïî÷òè ëåãåíäàðíîé ìîäå-

ëè Brava 2717, íàçâàííîé íåñêîëüêè-
ìè êîìïüþòåðíûìè èçäàíèÿìè «Ëó÷-
øèì íîóòáóêîì 2003 ãîäà» â êëàññå
«Çàìåíà íàñòîëüíîãî ÏÊ». Íî íîâè-
÷îê óæå óñïåë çàðåêîìåíäîâàòü ñåáÿ,
è ñîâñåì íåäàâíî ðåäàêöèÿ æóðíàëà
«Æåëåçî» ïðèñâîèëà Brava 4717 çâà-
íèå «Âûáîð Êîìèññèè». 
Ìîùíûé ïðîöåññîð Pentium 4 ñ òàê-
òîâîé ÷àñòîòîé äî 3.2 ÃÃö, ÷àñòîòà
ñèñòåìíîé øèíû 800 ÌÃö è ïîääå-
ðæêà òåõíîëîãèè Intel HyperThreading
â ðàçû óâåëè÷èâàþò ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü iRU Brava 4717. 
Ïðîôåññèîíàëüíàÿ âèäåîêàðòà ATI
Radeon 9700 (M11), ñíàáæåííàÿ

128 Ìáàéò ïàìÿòè, ãàðàíòèðóåò
êîððåêòíîñòü è óäîáñòâî ðàáîòû
ëþáûõ ãðàôè÷åñêèõ ïðèëîæåíèé �
DVD-ôèëüìû ñ âûñîêèì êà÷åñòâîì
âèäåî, ëþáûå ìóëüòèìåäèéíûå
ïðèëîæåíèÿ, ñàìûå ñîâðåìåííûå
3D-èãðû ñ ëåãêîñòüþ ìîãóò áûòü
ðåàëèçîâàíû íà ýòîì íîóòáóêå. 
Èãðû ïî ñåòè ñ òîâàðèùàìè? Íåò íè-
÷åãî ïðîùå: iRU Brava 4717 � ïåð-
âûé ðîññèéñêèé íîóòáóê, îñíàùåí-
íûé ãèãàáèòíûì ñåòåâûì àäàïòåðîì!
À äëÿ ïîêëîííèêîâ ñâîáîäíûõ ïåðå-
ìåùåíèé íîóòáóê ïîëíîñòüþ ïîäãî-
òîâëåí ê ðàáîòå ñî ñðåäñòâàìè áåñï-
ðîâîäíîé ïåðåäà÷è äàííûõ. Ïðî÷-
íûé êîðïóñ è ìåòàëëè÷åñêàÿ êðûøêà
ìàòðèöû ãàðàíòèðóþò íàäåæíóþ çà-
ùèòó íîóòáóêà â ñëó÷àå íåïðåäâè-
äåííîãî âûáðîñà àäðåíàëèíà. 
iRU Brava 4717 ìîæåò çàìåíèòü äî-
ìàøíèé öåíòð ðàçâëå÷åíèé � âñòðî-
åííûé ÒÂ-òþíåð è ïóëüò ÄÓ ïðåâðà-
ùàþò åãî â äîìàøíèé êèíîòåàòð, à
ìîäóëü Super AudioDJ, ñïîñîáíûé
âîñïðîèçâîäèòü àóäèîôàéëû, äàæå
áåç çàãðóçêè ÎÑ äåëàåò èç iRU
Brava 4717 ñåðüåçíîãî êîíêóðåíòà
ìóçûêàëüíîìó öåíòðó. 

Èãðàòü íà îáû÷íîì íàñòîëüíîì êîìïüþòåðå òåïåðü íå ìîäíî.
Íàñòîÿùèå öåíèòåëè ïðåäïî÷èòàþò ìîùíûå íîóòáóêè.

ÊËÎÍ Grand Theft
Auto íåîæèäàííî àíîí-
ñèðîâàëà Konami. Â
Crime Life: Gang Wars
ãåðîé � ìîëîäîé è àì-
áèöèîçíûé ïðåñòóïíèê
� îáèòàåò â ãîðîäå
Grand Central City, ãäå
çà âëàñòü áîðþòñÿ áåñ-
÷èñëåííûå áàíäû.

ÍÎÂÛÉ ÏÐÎÅÊÒ
KOEI � Winback 2 äëÿ
PlayStation 2 � ÿâëÿåòñÿ
ñèêâåëîì Winback, ïîä-
ðàæàíèÿ Metal Gear Solid,
÷òî îñ÷àñòëèâèëî ñîáîé
Nintendo 64, à çàòåì áû-
ëî ïîðòèðîâàíî íà PS2.

LUCASARTS ðàñ-
ñìàòðèâàåò âîçìîæ-
íîñòü ïîðòèðîâàíèÿ
Mercenaries: Playground
of Destruction íà PSP.

TOKYO GAME SHOW
2005 ïðîéäåò ñ 16 ïî 18
ñåíòÿáðà â Òîêèî. Îæèäà-
åòñÿ, ÷òî êîëè÷åñòâî
ñòåíäîâ ñîñòàâèò 1500, à
ïîñåòèòåëåé áóäåò íå ìå-
íåå 150 òûñÿ÷. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0033 FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 22 EEAA SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 AAnniimmaanniiaaccss IIggnniittiioonn EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 SSttrreeeett RRaacciinngg SSyynnddiiccaattee NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
0088..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett EEAA SSppoorrttss BBiigg ÑÑØØÀÀ
0088..0033 TTiimmeeSSpplliitttteerrss:: FFuuttuurree PPeerrffeecctt EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
1111..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett EEAA SSppoorrttss BBiigg ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 MMaarriioo PPaarrttyy 66 NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà 
1111..0033 RRoobboottss VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 WWiinnnniiee tthhee PPoooohh:: RRuummbbllyy 

TTuummbbllyy AAddvveennttuurree UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 DDrraaggoonn BBaallll ZZ:: BBuuddookkaaii 22 AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: DDooggss ooff WWaarr EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 RReessiiddeenntt EEvviill 44 CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 NNBBAA SSttrreeeett vvooll..33 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2222..0033 DDrraaggoonn BBaallll ZZ:: SSaaggaass AAttaarrii ÑÑØØÀÀ
2255..0033 TTaakk 22:: TThhee SSttaaffff ooff DDrreeaammss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 TTiimmeeSSpplliitttteerrss:: FFuuttuurree PPeerrffeecctt EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 SSttoolleenn HHIIPP ÑÑØØÀÀ
2255..0033 MMaaddaaggaassccaarr AAccttiivviissiioonn ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 TToomm CCllaannccyy��ss GGhhoosstt RReeccoonn 22 UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 TToomm CCllaannccyy��ss SSpplliinntteerr CCeellll:: 

CChhaaooss TThheeoorryy UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 VViieewwttiiffuull JJooee 22 CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
0011..0055 AAddvvaannccee WWaarrss:: UUnnddeerr FFiirree NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
0011..0066 KKiilllleerr 77 CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
1155..0066 SSttaarrCCrraafftt:: GGhhoosstt BBlliizzzzaarrdd EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ÑÑØØÀÀ
1177..0066 BBaattmmaann BBeeggiinnss EEAA GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2244..0066 KKiilllleerr 77 CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA DDoonnkkeeyy KKoonnggaa 22 NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA EEnnccllaavvee IIII ííåå îîááúúÿÿââëëååíí ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa 22 NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA NNAARRCC MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA SSttaarr FFooxx AAssssaauulltt NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA NNiigghhttmmaarree CCrreeaattuurreess 22 UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TThhee IInnccrriiddeebblleess 22 TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TTeeeennaaggee MMuuttaanntt NNiinnjjaa TTuurrttlleess:: 

MMuuttaanntt MMeeeellee KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA MMaarriioo 112288 NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA FFaannttaassttiicc FFoouurr AAccttiivviissiioonn ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA JJaacckkeedd JJoowwoooodd ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA FFaarrCCrryy:: IInnssttiinnccttss UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA FFiirree EEmmbblleemm NNiinnddeennddoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA VViirrttuuaa QQuueesstt SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TThhee BBaarrdd��ss TTaallee VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà

GAMECUBE
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0033 PPrroo EEvvoolluuttiioonn SSoocccceerr 44 KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
0044..0033 CCoonnssttaannttiinnee SSÑÑii ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 LLeeggeenndd ooff KKaayy BBiigg BBeenn IInntteerraaccttiivvee ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33:: SSnnaakkee EEaatteerr ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 PPrroojjeecctt:: SSnnoowwbblliinndd EEiiddooss IInntteerraaccttiivvee ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 CCoolldd FFeeaarr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 NNeeiigghhbboouurrss FFrroomm HHeellll JJooWWooooDD ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 PPllaayybbooyy:: TThhee MMaannssiioonn UUbbii SSoofftt ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 PPrroojjeecctt:: SSnnoowwbblliinndd EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 SShhrreekk 22:: PPllaattiinnuumm AAccttiivviissiioonn ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 SSppiiddeerr-MMaann 22:: PPllaattiinnuumm AAccttiivviissiioonn ÅÅââððîîïïàà
0099..0033 GGrraann TTuurriissmmoo 44 SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 22 EEAA SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 SShhaaddooww HHeeaarrttss:: CCoovveennaanntt MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 RRuuggbbyy 22000055 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 WWiinnnniiee TThhee PPoooohh:: 

RRuummbbllyy TTuummbbllyy UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 CChhaammppiioonnss:: RReettuurrnn ttoo AArrmmss UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 EEyyeeTTooyy:: MMoonnkkeeyy MMaanniiaa SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 RRoobboottss VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 TTiimmeeSSpplliitttteerrss:: FFuuttuurree PPeerrffeecctt EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2222..0033 SSttoolleenn HHIIPP ÑÑØØÀÀ
2233..0033 DDaarrkkwwaacctthh SSeeggaaSSuummmmyy ÅÅââððîîïïàà
2233..0033 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll::

CChhaaooss TThheeoorryy UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TToomm CCllaannccyy��ss SSpplliinntteerr 

CCeellll CChhaaooss TThheeoorryy UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
2255..0033 DDeevviill MMaayy CCrryy 33 CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 KKaarraaookkee SSttaaggee KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 TThhee BBaarrdd��ss TTaallee AAccccllaaiimm ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 TTaakk 22:: TThhee SSttaaffff ooff DDrreeaammss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 TToomm CCllaannccyy��ss RRaaiinnbbooww SSiixx:: 

LLoocckkddoowwnn UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 DDeessttrrooyy AAllll HHuummaannss!! UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 FFaarr CCrryy IInnssttiinnccttss UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 NNeeoo CCoonnttrraa KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
2299..0033 RReedd NNiinnjjaa:: EEnndd ooff HHoonnoorr VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2299..0033 PPrreeddaattoorr:: CCoonnccrreettee JJuunnggllee VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2299..0033 DDyynnaassttyy WWaarrrriioorrss 55 KKooeeii ÑÑØØÀÀ
0011..0044 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 KKiinngg AArrtthhuurr KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 MMXX vvss.. AATTVV UUnnlleeaasshheedd TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 VViieewwttiiffuull JJooee 22 CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
0088..0044 TThhee PPuunniisshheerr TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
1155..0044 MMiiddnniigghhtt CClluubb 33:: 

DDUUBB EEddiittiioonn RRoocckkssttaarr GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
2222..0044 GGhhoosstt IInn TThhee SShheellll:: 

SSttaanndd AAlloonnee CCoommpplleexx AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
2222..0044 LLEEGGOO SSttaarr WWaarrss EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
2299..0044 KKeesssseenn IIIIII KKooeeii ÑÑØØÀÀ
2277..0055 MMoonnsstteerr HHuunntteerr CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2277..0055 AAlliieenn HHoommiinniidd ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
2244..0066 AAqquuaannooxx:: TThhee AAnnggeell''ss TTeeaarrss JJooWWooooDD ÅÅââððîîïïàà
3300..0066 MMoottoo GGPP 44 SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà
2244..0066 KKiilllleerr 77 CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA BBaattttlleeffiieelldd:: MMooddeerrnn CCoommbbaatt EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA EEyyeeTTooyy:: KKiinneettiicc SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0044..0033 CCoolldd FFeeaarr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 CCoonnssttaannttiinnee SSÑÑii ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 MMaasshheedd FFuullllyy LLooaaddeedd EEmmppiirree IInntteerraaccttiivvee ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 NNeeiigghhbboorrss FFrroomm HHeellll 22 JJooWWoooodd PPrroodduuccttiioonnss ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 PPllaayybbooyy:: TThhee MMaannssiioonn UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc CCoommmmaannddoo LLuuccaassAArrttss ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 MMXX vvss.. AATTVV UUnnlleeaasshheedd TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà

XBOX

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PC, PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Eidos

Èãðà ñîçäàåòñÿ ïî ìîòèâàì ñåðèè èãðóøåê îò
LEGO. Ïîýòîìó íå óäèâëÿéòåñü ñîñòîÿùèì èç
êóáèêîâ ãåðîÿì è ñòîëü æå ïðèìèòèâíûì çàäíèì
ïëàíàì. Ýòî íå íåäîñòàòêè äâèæêà, à ôè÷à.
Ôàíàòû LEGO áóäóò â âîñòîðãå.

LEGO
STAR WARS

ÏÏëëààòòîîððììàà :: Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Microsoft

Êîìïàíèÿ Microsoft ïî÷åìó-òî íå çàõîòåëà èçäàâàòü
èãðó ñâîåé æå ÿïîíñêîé ñòóäèè â ÑØÀ. Íî íè÷åãî
ñòðàøíîãî íå ïðîèçîøëî � Majesco ïðèíÿëà íà ñåáÿ
ýòó òÿæêóþ íîøó. Ñîâñåì ñêîðî ìû îöåíèì, ñòîèò ëè
ðàäè ýòîãî ýêñêëþçèâà äîñòàâàòü Xbox ñ ïîëêè. 

PHANTOM DUST

Full SSpectrum WWarrior (PS2) Ýòîò ââîåííûé ññèìóëÿòîð óóæå ïïîáûâàë ííà
Xbox èè PPC, àà ââñêîðå ááóäåò ïïîðòèðîâàí ííà PPlayStation 22.

Monster Hunter (PS2) Ìû óóæå îîòðåöåíçèðîâàëè ààìåðèêàíñêóþ ââåðñèþ,
îäíàêî Capcom ààíîíñèðîâàë ââåðñèþ ääëÿ ÅÅâðîïû. Íî ááóäåò ëëè ââ ííåé îîíëàéí?

Sudeki (PC) Îäíà èèç ëëó÷øèõ RPG ííà XXbox ïïîðòèðóåòñÿ ííà PPC. ÑÑ óó÷åòîì
«àíèìåøíîñòè» ääèçàéíà ââîñòðåáîâàííîñòü ååå òòàì �� ïïîä ââîïðîñîì. 

×òî ïðîèñõîäèò ñ Advance Wars: Under Fire (GC)?
Ñî âðåìåí àíîíñà íà E3 ìû òàê è íå óñëûøàëè íè÷åãî íîâîãî îá èãðå. Åñòü ïîäîçðåíèå, ÷òî
ëèáî ïðîåêò çàìîðîæåí, ëèáî ïîäâåðãàåòñÿ ñåé÷àñ î÷åíü ãëóáîêîé ïåðåðàáîòêå.?

NARC
Àñîöèàëüíàÿ

èãðà îîò Midway
âñå ááëèæå èè

áëèæå
ïîäáèðàåòñÿ êê

äàòàì ññâîåãî
ðåëèçà.
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

2244..0022 RRoocckkmmaann EEXXEE 55 CCaappccoomm ßßïïîîííèèÿÿ
2255..0022 KKiinnggddoomm HHeeaarrttss:: CChhaaiinn ooff MMeemmoorriieess SSqquuaarree EEnniixx ÅÅââððîîïïàà
2255..0022 MMaarriioo PPaarrttyy AAddvvaannccee NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
2255..0022 YYuu YYuu HHaakkuusshhoo:: TToouurrnnaammeenntt TTaaccttiiccss AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
2277..0022 GGaannbbaarree!! DDooddggee FFiigghhtteerrss BBaannddaaii ßßïïîîííèèÿÿ
0011..0033 II-NNiinnjjaa DDeessttiinnaattiioonn SSooffttwwaarree ÅÅââððîîïïàà
0011..0033 UUllttiimmaattee PPoocckkeett GGaammeess TTeelleeggaammeess ÑÑØØÀÀ
0044..0033 AAnniimmaanniiaaccss IIggnniittiioonn EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 BBiioonniiccllee:: MMaazzee ooff SShhaaddoowwss __NNoo CCoommppaannyy ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 DDuueell MMaasstteerrss 22:: KKiirriiffuuddaa 

SShhoouubbuu VVeerrssiioonn TTaakkaarraa ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 PPuuyyoo PPoopp FFeevveerr SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 RRoobboottss VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 WWiinnnniiee tthhee PPoooohh:: 

RRuummbblleeyy TTuummbblleeyy AAddvveennttuurree UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1144..0033 TTookkyyoo XXttrreemmee RRaacceerr AAddvvaannccee CCrraavvee ÑÑØØÀÀ
2211..0033 WWaarriiooWWaarree:: TTwwiisstteedd!! NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 TTaakk 22:: TThhee SSttaaffff ooff DDrreeaammss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
2266..0033 WWoorrlldd CChhaammppiioonnsshhiipp PPookkeerr CCrraavvee ÅÅââððîîïïàà
2222..0044 LLEEGGOO SSttaarr WWaarrss EEiiddooss IInntteerraaccttiivvee ÅÅââððîîïïàà
3300..0044 PPookkeemmoonn EEmmeerraalldd NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
1144..0066 DDrraaggoonn BBaallll GGTT:: TTrraannssffoorrmmaattiioonn BBaannddaaii ÑÑØØÀÀ
1199..0055 SSttaarr WWaarrss:: RReevveennggee ooff tthhee SSiitthh UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
TTBBAA SShhaammaann KKiinngg KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA BBaannjjoo PPiilloott TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA SSpplliinntteerr CCeellll:: CChhaaooss TThheeoorryy UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA BBaattmmaann BBeeggiinnss EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA IItt��ss MMrr PPaannttss TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
TTBBAA DDyynnaassttyy WWaarrrriioorrss AAddvvaannccee KKooeeii ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA PPrriinnccee ooff PPeerrcciiaa:: WWaarrrriioorr WWiitthhiinn UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0033 FFrreeeeddoomm FFoorrccee vvss.. tthhee TThhiirrdd RReeiicchh VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
0011..0033 MMoorrttyyrr 22 __NNoo CCoommppaannyy ÅÅââððîîïïàà
0011..0033 TTeeeennaaggee MMuuttaanntt NNiinnjjaa TTuurrttlleess 22:: 

BBaattttllee NNeexxuuss KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 PPaarriiaahh GGrroooovvee GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0044..0033 CClloossee CCoommbbaatt:: FFiirrsstt ttoo FFiigghhtt GGaatthheerriinngg ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 CCoonnssttaannttiinnee SSccii ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 PPllaayybbooyy:: TThhee MMaannssiioonn UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 SSeennttiinneell:: DDeesscceennddaannttss iinn TTiimmee TThhee AAddvveennttuurree CCoommppaannyy ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc CCoommmmaannddoo LLuuccaassAArrttss ÅÅââððîîïïàà
0044..0033 TTrraacckkMMaanniiaa SSuunnrriissee EEnnlliigghhtt SSooffttwwaarree ÅÅââððîîïïàà
0088..0033 EERR VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 CCTT SSppeecciiaall FFoorrcceess:: FFiirree ffoorr EEffffeecctt HHiipp GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 SSttrreeeett RRaacciinngg SSyynnddiiccaattee NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 TThhee SSiimmss 22 UUnniivveerrssiittyy EEAA GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1155..0033 TThhee BBaarrdd��ss TTaallee VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1155..0033 TToomm CCllaannccyy��ss GGhhoosstt RReeccoonn 22 UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
1155..0033 SSttoolleenn HHiipp GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 11994444:: BBaattttllee ooff tthhee BBuullggee DDiiggiittaall JJeesstteerrss ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 BBrrootthheerrss iinn AArrmmss UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 DDrriivv33rr AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
2222..0033 PPssyycchhoottooxxiicc:: GGaatteewwaayy ttoo HHeellll WWhhiippttaaiill ÑÑØØÀÀ
2222..0033 SSiilleenntt HHuunntteerr IIIIII UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà

PC

0044..0033 OOddddwwoorrlldd:: SSttrraannggeerr''ss WWrraatthh MMiiccrroossoofftt ÅÅââððîîïïàà
0088..0033 PPhhaannttoomm DDuusstt MMaajjeessccoo GGaammeess ÑÑØØÀÀ
1111..0033 RRoobboottss VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 BBrrootthheerrss iinn AArrmmss UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett EEAA SSppoorrttss BBiigg ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 22 EEAA SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1111..0033 KKaaoo tthhee KKaannggaarroooo:: RRoouunndd 22 JJoowwoooodd ÅÅââððîîïïàà
1188..0033 TTiimmeeSSpplliitttteerrss:: FFuuttuurree PPeerrffeecctt EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2222..0033 NNAARRCC MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ
2255..0033 TToomm CCllaannccyy��ss RRaaiinnbbooww SSiixx:: LLoocckkddoowwnn UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 FFaarr CCrryy:: IInnssttiinnccttss UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 DDaarrkkwwaattcchh SSeeggaa SSuummmmyy ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 WWoorrlldd RRaacciinngg 22 TTDDKK ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 NNoottoorriiuuss:: DDiiee oorr DDrriivvee TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 TTaakk 22:: TThhee SSttuuffff ooff DDrreeaammss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà 
2255..0033 SSttoolleenn HHIIPP ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 DDeessttrrooyy AAllll HHuummaannss!! TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 IIrroonn PPhhooeenniixx SSeeggaa SSuummmmyy ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 CCoonnkkeerr:: LLiivvee && RReellooaaddaadd MMiiccrroossoofftt ÅÅââððîîïïàà
2266..0033 TToomm CCllaannccyy��ss SSpplliinntteerr 

CCeellll:: CChhaaooss TThheeoorryy UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 TThhee BBaarrdd��ss TTaallee AAccccllaaiimm ÅÅââððîîïïàà
0088..0044 TThhee PPuunniisshheerr TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
1122..0044 MMiiddnniigghhtt CClluubb 33:: DDUUBB EEddiittiioonn RRoocckkssttaarr GGaammeess ÑÑØØÀÀ
1155..0044 MMiiddnniigghhtt CClluubb 33:: DDUUBB EEddiittiioonn RRoocckkssttaarr GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
2255..0044 AArreeaa 5511 MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ
2299..0044 LLEEGGOO SSttaarr WWaarrss EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
3300..0044 CCrreeaattuurree CCoonnfflliicctt:: TThhee CCllaann WWaarrss CCeenneeggaa PPuubblliisshhiinngg ÅÅââððîîïïàà
0055..0055 SSttaarr WWaarrss:: EEppiissooddee IIIIII UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1155..0055 NNAARRCC MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
1177..0055 AArreeaa 5511 MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
1188..0066 BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy SSCCii ÅÅââððîîïïàà
0077..0066 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass RRoocckkssttaarr GGaammeess ÑÑØØÀÀ

2255..0033 EEaarrtthh 22116600 DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 HHeellllffoorrcceess BBuukkaa EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 TToomm CCllaannccyy��ss SSpplliinntteerr CCeellll:: 

CChhaaooss TThheeoorryy UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2255..0033 WWiillll ooff SStteeeell GGMMXX MMeeddiiaa ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 CCoonnssppiirraaccyy:: WWeeaappoonnss 

ooff MMaassss DDeessttrruuccttiioonn OOxxyyggeenn IInntteerraaccttiivvee ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 SSttrroonngghhoolldd 22 TTaakkee22 IInntteerraaccttiivvee ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 SSWWAATT 44 VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
0088..0044 TThhee PPuunniisshheerr TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
1155..0044 WWoorrlldd CChhaammppiioonnsshhiipp SSnnooookkeerr 22000055 SSeeggaa EEuurrooppee ÅÅââððîîïïàà
2200..0044 DDuunnggeeoonn LLoorrddss DDrreeaammCCaattcchheerr IInntteerraaccttiivveeÅÅââððîîïïàà
2299..0044 XX22:: TThhee RReettuurrnn DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
2299..0044 CCoossssaacckkss IIII:: NNaappoolleeoonniicc WWaarrss CCDDVV ÅÅââððîîïïàà
2299..0044 SSaaccrreedd:: UUnnddeerrwwoorrlldd KKOOCCHH MMeeddiiaa ÅÅââððîîïïàà
0066..0055 HHeeaarrtt ooff EEmmppiirree:: RRoommee DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
2200..0055 SSiinngglleess:: TTrriippllee TTrroouubbllee DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
2255..0055 SSuuddeekkii ZZooooDDiiggiittaall PPuubblliisshhiinngg ÅÅââððîîïïàà
0077..0066 FF..EE..AA..RR.. VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0066..0077 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass TTaakkee-TTwwoo ÑÑØØÀÀ
0066..1100 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass TTaakkee-TTwwoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA JJuuiicceedd TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA JJaaggggeedd AAlllliiaannccee 33 SSttrraatteeggyy FFiirrsstt ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA DDuunnggeeoonn SSiieeggee IIII MMiiccrroossoofftt ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA JJaaddee EEmmppiirree MMiiccrroossoofftt ÅÅââððîîïïàà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Rockstar

Ìîçãîäðîáèòåëüíûé áîåâèê îò Midway,
îáëàñêàííûé ïðåññîé â ïðîøëîì ãîäó, âñêîðå
áóäåò ïîðòèðîâàí íà PC ñèëàìè Zoo Digital. Ìû
ïðåäïîëàãàåì, ÷òî, êàê è â ñëó÷àå ñ The Suffering,
ðåçóëüòàò áóäåò îòëè÷íûì. 

MIDNIGHT CLUB 3: 
DUB EDITION

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PS2, GC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Atari

Ïîïóëÿðíîå íà Çàïàäå àíèìå Dragon Ball Z íå
î÷åíü-òî ÷òóò â Ðîññèè. Îäíàêî èãðû ïî ìîòèâàì
ýòîé ëèöåíçèè, ðàíåå ñïîñîáíûå ëèøü íàñìåøèòü
ãåéìåðà, â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïîëó÷àþò îòëè÷íûå
îöåíêè â ïðåññå. ßðêèå äðàêè ñ èíòåðåñíûìè
ïåðñîíàæàìè íàì íóæíû!  

DRAGON BALL Z: SAGAS

Stronghold 22 Îá ýýòîé ññòðàòåãèè ììû ííå ððàç ïïèñàëè ííà ññòðàíèöàõ ««ÑÈ».
Ïîäîæäèòå ååå ÷÷óòü-÷÷óòü �� ââñå ááóäåò, èè îîñàäû ççàìêîâ, èè èèõ øøòóðì.

Mario Party 66 Ôèðìåííûé ññåðèàë îîò NNintendo îîòëè÷àåòñÿ ííåèçìåííî
âûñîêèì êêà÷åñòâîì. Íàáîð ììèíè-èèãð îîáåùàåò ááûòü ââåëèêîëåïíûì.

Destroy AAll HHumans! ×åëîâåêè, òòðåïåùèòå. ÇÇëûå èèíîïëàíåòÿíå èèç TTHQ
ïðèäóò ïïî ââàøó ääóøó ââ ààïðåëå. Âîçìîæíî, îíè ááóäóò ããîâîðèòü ïïî-ððóññêè...

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå. TTBBAA îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Oddworld:
Stranger�s Wrath

Íîâûé FFPS
îòëè÷àåòñÿ êêðàéíå

îðèãèíàëüíûìè
âèäàìè îîðóæèÿ. ÊÊàê
íà êêàðòèíêå. Æäèòå

ïðåâüþ!

Êîãäà âûéäåò íîâûé Pokemon?
×òî áû íè ïðîèñõîäèëî íà ðûíêå âèäåîèãð, ñåðèàë Pokemon íåèçìåííî ïîëüçóåòñÿ
ïîïóëÿðíîñòüþ âî âñåì ìèðå. Ñâåæèé íàáîð êàðìàííûõ ìîíñòðîâ � â àïðåëå.?
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FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 05 (158) 2004

Íåîäíîçíà÷íàÿ Final
Fantasy X-2 ïîçæå áûëà

âñå æå ïðèçíàíà íàìè ëó÷-
øåé êîíñîëüíîé RPG ìèíóâ-
øåãî ãîäà, à êîñïëåé ïî íåé
ñòàë óêðàøåíèåì ïðîøåäøå-
ãî 30 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà àíè-
ìå-ôåñòèâàëÿ «Àíèìàò-
ðèêñ». Â òîì ìàðòîâñêîì íî-
ìåðå ìû âïåðâûå ðàññêàçà-
ëè ÷èòàòåëÿì îá èãðîâûõ
êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ,
â òîì ÷èñëå � PSP è DS. Òîã-
äà ìû íå çíàëè î òîì, êàê áó-

äåò âûãëÿäåòü äâóõýêðàííàÿ
ñèñòåìà îò Nintendo, è ìîãëè
ëèøü ãàäàòü. Ëþáèòåëÿì
ñåðüåçíûõ àíàëèòè÷åñêèõ
ìàòåðèàëîâ ìû ïîäãîòîâèëè
áîëüøóþ ñòàòüþ î ãåðîÿõ âè-
äåîèãð � òåõ, ÷òî ñòàëè íàñ-
òîÿùèìè çâåçäàìè, à òàêæå
òåõ, ÷òî íå ñìîãëè äîáèòüñÿ
óñïåõà. Â ÷åì ñåêðåò ïîïó-
ëÿðíîñòè åæèêà Ñîíèêà è âî-
äîïðîâîä÷èêà Ìàðèî? Îá
ýòîì ìû ðàññêàçàëè ÷èòàòå-
ëÿì «ÑÈ» ãîä íàçàä.

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

69

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Final Fantasy X-2

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 05 (62) 2000

Äà, ãëàçà âàñ íå îáìàíûâà-
þò. Ìàëåíüêèå êîìïüþòåð-

íûå ÷åëîâå÷êè àòàêîâàëè ãåé-
ìåðîâ ðîâíî ïÿòü ëåò íàçàä.
Ïðîåêò îïðàâäàë âñå îæèäàíèÿ
è äàæå áîëåå òîãî � ïåðñïåêòè-
âà çàíÿòüñÿ âûðàùèâàíèåì ñà-
ìûõ íàñòîÿùèõ ëþäåé è íàáëþ-
äàòü çà èõ îòíîøåíèÿìè âîîäó-
øåâèëà íà ïîêóïêó ìèëëèîíû
âëàäåëüöåâ ÏÊ. Ñðåäè íèõ áû-
ëî íåìàëî òåõ, êòî íèêîãäà ðà-
íåå íå óâëåêàëñÿ èãðàìè, â ïåð-
âóþ î÷åðåäü � ïðåäñòàâèòåëü-

íèö ïðåêðàñíîãî ïîëà. Ñ òåõ
ïîð óòåêëî ìíîãî âîäû, îäíàêî
ñåðèàë The Sims ïî-ïðåæíåìó
íåîáûêíîâåííî ïîïóëÿðåí.
Îòäåëüíî õî÷åòñÿ îòìåòèòü ðå-
öåíçèþ íà PC-ïîðò Final
Fantasy VIII. Ýòî áûëà âòîðàÿ è
ïîñëåäíÿÿ èãðà ñåðèè, ïåðåâå-
äåííàÿ íà ïåðñîíàëüíûé
êîìïüþòåð. Ñåòåâàÿ Final
Fantasy XI � èñêëþ÷åíèå. Äî ñèõ
ïîð ÷èòàòåëè ñïðàøèâàþò íàñ,
êîãäà íà PC ïîÿâèòñÿ äåñÿòàÿ
÷àñòü. À âîò íèêîãäà. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: The Sims

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

43

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 05 (110) 2002

Ýòîò ìàðòîâñêèé íîìåð âñòðå-
òèë ÷èòàòåëüíèö ïîçäðàâëå-

íèåì îò «ñåêñóàëüíîãî ðåäàêòî-
ðà» Þðèÿ Ïîìîðöåâà è îñîáûì
ïîñòåðîì îò ãðóïïû Lamp, à ÷è-
òàòåëåé � øîêèðóþùèìè ñïåö-
ìàòåðèàëàìè îá XXX-èãðàõ.
Online îáó÷àë ðàçäåâàòü ëþáè-
ìûõ âèðòóàëüíûõ ãåðîèíü, à â
ðàçäåë ðåöåíçèé çàòåñàëñÿ ðàñ-
ñêàç î ñèìóëÿòîðå Êàçàíîâû. 
«Ñåêñóàëüíûì» íîìåð îêàçàëñÿ
íå äî êîíöà � íàøëîñü ìåñòî è
ñåðüåçíûì ðåöåíçèÿì (íàïðè-

ìåð, Virtua Fighter 4), è äàæå íî-
âûì ðóáðèêàì. Ðàçäåë «Ôýí-
äîì», äåòèùå Ìèøè Îãîðîäíè-
êîâà, ïðàâäà, çàñâåòèëñÿ â «ÑÈ»
âñåãî ïàðó ðàç � òàêîâà åãî ñïå-
öèôèêà (íåêèé êîíöåïòóàëüíûé
ðàññêàç îá èãðå, íå óêëàäûâàþ-
ùèéñÿ â ðàìêè îáû÷íîé ñòàòüè).
È, íàêîíåö, ìû áûëè î÷åíü ðàäû
îáíàðóæèòü â «Îáðàòíîé ñâÿçè»
ïèñüìî Ðîìàíà Åïèøèíà, òîãäà
åùå ïðîñòîãî ÷èòàòåëÿ «ÑÈ».
Íûíå, êàê âàì èçâåñòíî, îí ðà-
áîòàåò â íàøåì æóðíàëå.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ulala (SC5), Cate Archer (N.O.L.F.)

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 03 (22) 1998

Ïîäâåëè èòîãè óøåäøåãî ãî-
äà ìû òîãäà ñêðîìíî � âñå-

ãî ëèøü îïóáëèêîâàëè ñïèñîê
âñåõ ïîñòóïèâøèõ â ïðîäàæó
èãð, èõ êðàòêîå ðåçþìå, äà óêà-
çàëè îöåíêè. Ñåé÷àñ ãëÿäèì íà
ýòî è çàòûëîê ÷åøåì � íàñêîëü-
êî ïðîùå áûëî è â ýòîì ãîäó
ïîñòóïèòü òàê æå! Àí íåò � ñòàðà-
ëèñü, ìó÷èëèñü, ãîòîâèëè áîëü-
øîé è êðàñèâûé ìàòåðèàë. Íà-
äååìñÿ, ÷òî âàì ïîíðàâèëîñü.
Î÷åíü ïðèÿòíî áûëî îáíàðó-
æèòü â ðóáðèêå Online ðàññêàç î

PBEM-èãðàõ. Òàì îïèñûâàëîñü
è ëþáèìîå ðàçâëå÷åíèå Âðåíà
� Galaxy Plus. Çà ñåìü ëåò èãðà
ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëàñü,
ðàçâå ÷òî âûøëè íîâûå âåðñèè
êëèåíòà, ïðèãîäíûå äëÿ èñïîëü-
çîâàíèÿ ïîä Windows XP. Óêà-
çàííûå â òîé ñòàòüå ñåðâåðà
âñå åùå ôóíêöèîíèðóþò. Ïîïó-
ëÿðíîñòü PBEM ñ òåõ ïîð íåñ-
êîëüêî óïàëà, íî ñîòíè è òûñÿ÷è
ëþäåé äî ñèõ ïîð ïðåäïî÷èòàþò
êðóòûì MMORPG «ïðèìèòèâ-
íûå» íà âèä PBEM-èãðû.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Sin

Êîë-âî
ñòðàíèö:

120

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

51

Áîíóñû:

2 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

192

Òèðàæ:

65 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

72

Áîíóñû:

1 CD
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ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄÛ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   31.01 � 06.02

* èãðà èçäàòåëü

1 Football MManager 22005 SSeeggaa

2 Half-Life 2 VU Games
3 The Sims 2 Electronic Arts
4 Lord of the Rings: The Battle for Middle-earth Electronic Arts
5 Rome: Total War Activision
6 City of Heroes NCsoft Europe
7 Immortal Cities: Children of the Nile Sega
8 Rollercoaster Tycoon 3 Atari
9 Vampire Masquerade � Bloodlines Activision
10 Medal of Honor: Pacific Assault Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Òâîðèòñÿ íå÷òî ñòðàííîå �
ïèñèøíûé ÷àðò ïðàêòè÷åñêè íå
èçìåíèëñÿ çà äâå íåäåëè.
Âèäèìî, êòî-òî ãëþ÷èò � èëè
àíãëè÷àíå, èëè ìû.

Êîììåíòàðèé: À Radiata Stories ïðîäàåòñÿ òàê ñåáå � âñåãî 200 òûñÿ÷ êîïèé çà äâå íåäåëè. Ìàëîâàòî áóäåò.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 31.01 � 06.02

* èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas TTaakkee-TTwwoo

2 Sonic Mega Collection Plus Sega
3 Need for Speed Underground 2 Electronic Arts
4 FIFA 2005 Electronic Arts
5 Shadow of Rome Capcom
6 Pro Evolution Soccer 4 Konami
7 The Incredibles THQ
8 WWE Smackdown! vs Raw THQ
9 UEFA Champions League 2004-2005 Electronic Arts
10 Call of Duty: Finest Hour Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äà, ìû î÷åíü ïðàâèëüíî
âûáðàëè èãðó ãîäà. À ìîæåò, ýòî
èãðà äåñÿòèëåòèÿ? Ãëÿäèøü, óæå
è íîâîå ïîêîëåíèå ãåéìåðîâ
ïîäðàñòåò, à GTA � âñå â ÷àðòàõ.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  31.01 � 06.02

* èãðà èçäàòåëü

1 Donkey KKong: JJungle BBeat NNiinntteennddoo

2 Donkey Konga Nintendo
3 The Legend of Zelda: Four Swords Nintendo
4 Sonic Adventure 2: Battle Atari
5 Sonic Mega Collection Atari
6 Paper Mario: The Thousand-Year Door Nintendo
7 The Incredibles THQ
8 The Simpsons: Hit & Run VU Games
9 The Legend of Zelda: The Wind Waker Nintendo
10 Sonic Heroes Sega

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âîò îí, íîâûé ïëàòôîðìåð îò
Nintendo. Èííîâàöèîííûé,
êðàñèâûé, ñ ëþáèìûìè
ïåðñîíàæàìè. Áàðàáàíû îò
Donkey Konga îïÿòü
âîñòðåáîâàíû!

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 31.01 � 06.02

* èãðà èçäàòåëü

1 Mech AAssault 22: LLone WWolf MMiiccrroossoofftt

2 Sonic Mega Collection Plus Sega
3 Halo 2 Microsoft
4 Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts
5 Pro Evolution Soccer 4 Konami
6 Tom Clancy's Ghost Recon 2 Ubisoft
7 The Simpsons: Hit & Run VU Games
8 FIFA 2005 Electronic Arts
9 UEFA Champions League 2004-2005 Electronic Arts
10 Call of Duty: Finest Hour Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ýòó èãðó áîëüøå âñåõ â ðåäàê-
öèè æäàë Ìèõàèë Ðàçóìêèí. Ñ
íèì âïîëíå ñîëèäàðíû áðèòàíñ-
êèå ãåéìåðû. Âñåëåííàÿ
Battletech � ýòî êðóòî!

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 Super RRobot TTaisen OOriginal GGeneration 22 Banpresto GGBBAA
* èãðà èçäàòåëü

2 Another Century's Episode Banpresto PS2
3 Radiata Stories Square Enix PS2
4 Biohazard 4 Capcom GC
5 Catch! Touch! Yoshi! Nintendo NDS
6 Exciting Pro Wrestling 6 Smackdown Vs. Raw Yuke's PS2
7 Gran Turismo 4 Sony PS2
8 Death by Degree Tekken: Nina Williams Namco PS2
9 Sawaru Made in Wario Nintendo NDS
10 Monster Hunter G Capcom PS2

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Òàêòè÷åñêàÿ RPG ñ ïåðñîíàæà-
ìè èç êóëüòîâîãî àíèìå. Íèêîã-
äà íå ïåðåâîäèëàñü íà àíãëèéñ-
êèé. Î÷åíü õîðîøàÿ, íî ìû ðû-
ëîì íå âûøëè â íåå èãðàòü,
óâû. Ðâåì âîëîñû íà ãîëîâå.

Shadow of Rome
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç áîëüøèì,
÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå
ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 26 íîÿáðÿ ïî 11 äåêàáðÿ 2004 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 22 íîÿáðÿ ïî 05 äåêàáðÿ 2004 ãîäà.

PS2 28.01-13.02

* èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: San Andreas 40
2 Need for Speed Underground 2 25
3 Killzone (ðóñ. ñóáòèòðû) 21
4 Prince of Persia: Warrior Within 18
5 Call of Duty: Finest Hour 17
6 Mortal Kombat: Deception 16
7 Ratchet & Clank 3 13
8 The Getaway: ×åðíûé Ïîíåäåëüíèê (ðóñ. ñóáòèòðû) 11
9 Jak 3 (ðóñ. ñóáòèòðû) 10
10 Tekken 4 10

PC (BOX) 28.01-13.02

* èãðà ðåéòèíã

1 Need for Speed Underground 2 16
2 Ïðèíö Ïåðñèè 2. Ñõâàòêà ñ ñóäüáîé 16
3 The Sims 2 15
4 Lords of the Rings: The Battle for Middle-earth 15
5 Àëüôà: Àíòèòåððîð 14
6 Half-Life 2 13
7 Half-Life 2 (DVD) 11
8 Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy (DVD) 11
9 Çîëîòàÿ ñåðèÿ: Ãåðîè Ìå÷à è Ìàãèè (DVD) 11
10 The Sims 2 (DVD) 10

PC (JEWEL) 28.01-13.02

* èãðà ðåéòèíã

1 Àëüôà: Àíòèòåððîð 31
2 Ïðèíö Ïåðñèè 2. Áèòâà ñ ñóäüáîé 23
3 Street Racing Syndicate 23
4 Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy 16
5 Doom 3 16
6 True Crime. Streets of L.A. 13
7 Êàðèáñêèé êðèçèñ 12
8 Ïóíêò íàçíà÷åíèÿ: Áåðëèí 12
9 Âîéíà ñ òåððîðîì. Çà÷èñòêà 11
10 Àëåøà Ïîïîâè÷ è Òóãàðèí Çìåé 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 31.01-13.02

* èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: San Andreas 66
2 Killzone (ðóñ. ñóáòèòðû) 51
3 Need for Speed Underground 2 44
4 Ñóïåðñåìåéêà 33
5 Call of Duty: Finest Hour 32
6 Gran Turismo 3 A-Spec 32
7 Burnout 3: Takedown 31
8 Ratchet and Clank 3 31
9 Prince of Persia: Warrior Within 27
10 Mortal Kombat: Deception 26

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»
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ÐÅÒÐÎ-ÑÊÐÈÍ || Metal Warriors

C ÄÎÁÐÛÌ ÓÒÐÎÌ,

ÑÒÐÀÍÀ!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005

ÍÀÇÂÀÍÈÅ: Metal Warriors  ||   ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Konami  ||   ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: SNES  ||   ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1995
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/mgs3

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ 
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3Metal
Gear Solid

Snake Eater



Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÌÌ GS3, ççàâåðøàÿ òòðèëîãèþ,
ïåðåíîñèò ããåéìåðîâ ââ
ïðîøëîå, ââî ââðåìåíà, êêîã-

äà èèç ññëó÷àéíîé îîãîâîðêè èèìåíè-
òîãî êêîíñòðóêòîðà ððîäèëîñü ííàçâà-
íèå ííîâîãî êêëàññà ââîîðóæåíèé, îîá-
ëàäàòü êêîòîðûì ââ ííàøè ääíè ((ïî
âåðñèè ÊÊîäçèìû) ññòðåìèòñÿ êêàæ-
äîå ããîñóäàðñòâî, àà ååãî ññóùåñòâî-
âàíèå �� ððåâíèâî îîõðàíÿåìûé

ñïåöñëóæáàìè ññåêðåò. MMetal GGear
Solid 22: SSons oof LLiberty ((äàëåå ��
MGS2) �� òòðàãåäèÿ îîñòàâøèõñÿ ííå-
íóæíûìè ããåðîåâ õõîëîäíîé ââîéíû;
MGS3 ïïîñâÿùåí ääóøåâíûì èèñêà-
íèÿì ââåòåðàíîâ ÂÂòîðîé ììèðîâîé. ÂÂ
îäíî÷àñüå ááîðüáà ááåçóñëîâíûõ
äîáðà ññî ççëîì îîáåðíóëàñü ññâàðîé
â êêëóáêå øøèïÿùèõ ççìåé, ááûëûå
äðóçüÿ ïïðåäàëè èèëè îîêàçàëèñü

ïðåäàííûìè ññîáñòâåííîé ññòðà-
íîé, ððóõíóëà ññèñòåìà ööåííîñòåé.
×åìó ââåðèòü, ññ ÷÷üèì èèìåíåì ííà
óñòàõ èèäòè ííà ññìåðòü? ÑÑòîèò ëëè
èç ïïîñëåäíèõ ññèë ööåïëÿòüñÿ ççà
âåðíîñòü ïïðèñÿãå èèëè ëëó÷øå ïïîïû-
òàòüñÿ îîïðîêèíóòü ññòàòóñ êêâî,
âñêîëûõíóòü ááîëîòî ââçàèìíîãî
ÿäåðíîãî ññäåðæèâàíèÿ èè ïïðèíåñòè
ìèðó ññâîþ ïïðàâäó? ÄÄîòÿíóâ ääî ÊÊà-
ðèáñêîãî êêðèçèñà, êêîãäà ììèð ááûë
íà ââîëîñêå îîò ííîâîé ããëîáàëüíîé
âîéíû, ýýòîò ííàðûâ ëëîïíóë, ññïðîâî-
öèðîâàâ ííåèçâåñòíûé øøèðîêîé
ïóáëèêå, ííî ííå ììåíåå îîïàñíûé
êîíôëèêò. ÂÂ ããëàâíîé ððîëè �� ÷÷åëî-
âåê, ïïîõîæèé ííà ÑÑîëèäà ÑÑíåéêà.
Íî ííå îîí. 

««ÕÕîîëëîîääííààÿÿ ââîîééííàà.. ÌÌèèðð.. ÇÇììååééêêàà»».. ÝÝòòèèììèè ññëëîîââààììèè ââññòòððåå÷÷ààëëèè ÷÷èèòòààòòååëëÿÿ
ïïååððååääîîââèèööûû ããààççååòò ââððååììååíí MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33:: SSnnaakkee EEaatteerr ((ääààëëåååå �� MMGGSS33))..
««ÈÈããððîîââààÿÿÑÑòòààííööèèÿÿ 22.. ÈÈññêêóóññññòòââîî.. ÊÊîîääççèèììàà»»,, �� ââòòîîððèèìì ììûû.. ÑÑêêîîëëüüêêîî óóææåå êêîîïïèèéé
ññëëîîììààííîî ïïîî ïïîîââîîääóó èèããððûû �� ííåå ïïååððåå÷÷ååññòòüü;; ïïîîððàà,, ïïîîææààëëóóéé,, ïïîîääââååññòòèè èèòòîîããèè..

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íîâûé øåäåâð îò Êîäçèìû îïðàâäàë âñå îæèäà-
íèÿ. À ñìåÿòüñÿ íàä «ÿáëîêî ìîëîêî» ãðåøíî. 

Ïëþñû:
Ëó÷øèå â ìèðå ñöåíàðèé, ãåéìïëåé, ãðàôèêà, þìîð, óïðàâëåíèå, ìóçûêà, çâóêîâûå
ýôôåêòû è ïîñòàíîâêà ñþæåòíûõ ðîëèêîâ.

Ìèíóñû:
Íå îáíàðóæåíû.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

10

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty

ÌÀÑØÒÀÁÍÅÅ, ×ÅÌ 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tom Clancy�s Splinter Cell: Pandora Tomorrow

ÒÐÀÂÀ ÐÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎ ÌÌÍÅÒÑß, ÊÊÎÃÄÀ
ÑÍÅÉÊ ÏÏÎ ÍÍÅÉ ÈÈÄÅÒ ÈÈËÈ ÏÏÎËÇÅÒ.

ÎÖÅËÎÒ ÈÈ ÏÏÎËÊÎÂÍÈÊ ÂÂÎËÃÈÍ.
ÂÐÀÃÈ ÑÑÍÅÉÊÀ. ÎÎÄÈÍ

ÎÑÒÀÍÅÒÑß ÂÂ ÆÆÈÂÛÕ, ÄÄÐÓÃÎÉ
ÓÌÐÅÒ.

ÎÖÅËÎÒ ÈÈ ÏÏÎËÊÎÂÍÈÊ ÂÂÎËÃÈÍ.
ÂÐÀÃÈ ÑÑÍÅÉÊÀ. ÎÎÄÈÍ ÎÎÑÒÀÍÅÒÑß
Â ÆÆÈÂÛÕ, ÄÄÐÓÃÎÉ ÓÓÌÐÅÒ.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ 
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«There ccan oonly bbe oone BBoss aand oone SSnake» �� 
÷åì ââàì ííå ññëîãàí ââñåãî ññåðèàëà?

ÁÁååññêêîîííåå÷÷ííûûåå ääèèààëëîîããèè

POWER ON
Íå äî êîíöà ïîíÿòîå è ïðèíÿòîå ðàç-
äåëåíèå MGS2 íà äâå ãëàâû � ðàç.
Íåíàâèñòíûé Ðàéäåí â êà÷åñòâå
ãëàâíîãî ãåðîÿ � äâà. Ïîõîæèé íà
ãàëëþöèíîãåííûé áðåä ôèíàë � òðè.
Ýòè íåäîñòàòêè � ïóñòü è ñïîðíûå �
ïðåäûäóùåé ÷àñòè ãîñïîäèí Êîäçè-
ìà èñïðàâèë; âñå ýòè ðåøåíèÿ áûëè
îò÷àÿííî íåîáõîäèìû ñþæåòó ïðå-
äûäóùåé ÷àñòè, íî MGS3 îáõîäèòñÿ
áåç íèõ. Â MGS2 àâòîð õîòåë îáðà-
ùàòüñÿ íåïîñðåäñòâåííî ê èãðîêó,
èñïîëüçóÿ ñëàáîãî, êîëåáëþùåãîñÿ,
áåçëèêîãî Ðàéäåíà êàê ïîñðåäíèêà,
ïóñòûøêó, íà êîòîðóþ ãåéìåð ìîæåò
ñïðîåöèðîâàòü ñåáÿ. Íàïðîòèâ, â
MGS3 íàì îòâåäåíà ñîçåðöàòåëüíàÿ
ðîëü � íàáëþäàòü çà âûõîäêàìè ìî-
ëîäîãî Îöåëîòà (Ocelot), âçðîñëåíè-
åì Ñíåéêà (Snake; âåðíåå, Naked
Snake) è � ãëàâíîå � òðàãåäèåé Áîñ-
ñà (The Boss; ïîë � æåíñêèé). Èìåí-
íî îíà � áîåâàÿ ïîäðóãà, ëþáîâíèöà,
ó÷èòåëü, êîìàíäèð, ñìåðòåëüíûé
âðàã Ñíåéêà � ÿâëÿåòñÿ ãëàâíûì ãå-

ðîåì èñòîðèè, ðàññêàçàííîé Êîäçè-
ìîé. Ðàçðóøèòåëüíåå, ÷åì Øàãîõîä
â ïîëíîì áîåâîì ñíàðÿæåíèè, áûñò-
ðåå, ÷åì áðîñîê çìåè, êðàñèâåå, ÷åì
öâåòóùèé ëóã íà áåðåãó îçåðà; Áîññ
íå îñòàâèò Ñíåéêà äî ñàìûõ ïîñëåä-
íèõ êàäðîâ èãðû. «There can only be
one Boss and one Snake» � ÷åì âàì
íå ñëîãàí âñåãî ñåðèàëà? 
Íîâóþ èãðó Êîäçèìà ðåøèë ñäåëàòü
ìàêñèìàëüíî äîñòóïíîé äëÿ âñåõ �
íà ïîâåðõíîñòíîì óðîâíå MGS3 íå
âûçûâàåò âîïðîñîâ ó òåõ, êòî ïðî-
øåë åå äî êîíöà. Íå ðàçæåâûâàÿ äå-
òàëè ñþæåòà ñîâñåì óæ «äëÿ èäèî-
òîâ», îí îáúÿñíèë, «êòî æå êîãî ïðå-
äàë» (îòâåò íà ýòîò âîïðîñ òàê è íå
íàøëè ìíîãèå ïîêëîííèêè MGS2) â
ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ âîåííî-ïîëèòè-
÷åñêèõ òðèëëåðîâ ßíà Ôëåìèíãà è
Òîìà Êëýíñè. Íî ñòîèò êîïíóòü
âãëóáü � òàì âñå òîò æå Êîäçèìà.
Êîíñïèðîëîãè÷åñêàÿ òåîðèÿ MGS2
ñïðîåöèðîâàëàñü íà âåñü ìèð � è
çäåñü ìîæíî íàéòè ñòîëüêî ñêðûòûõ
öèòàò, òóìàííûõ íàìåêîâ è îòñûëîê

ê ðåàëüíî ñóùåñòâîâàâøèì òàéíûì
îáùåñòâàì, ÷òî èõ ðàñøèôðîâêà
ïîòðåáóåò îòäåëüíîãî ñïåöâûïóñêà
«ÑÈ». Êàæäûé ïîíèìàåò èãðó â ìåðó
ñâîåé ýðóäèðîâàííîñòè. Ïðîäîëæè-
ëèñü è ïîñòìîäåðíèñòñêèå èãðû ñ
óáåæäåíèåì ãåéìåðà â íåðåàëüíîñòè
ïðîèñõîäÿùåãî, ïîÿâèëîñü ïóòåøå-
ñòâèå â ïîäñîçíàíèå Ñíåéêà, â çàã-
ðîáíûé ìèð. Ãëóáîêî ñèìâîëè÷íî è
âûíåñåííîå â ïîäçàãîëîâîê èãðû
äåéñòâèå � òî ñàìîå ïîæèðàíèå
çìåé, íàçâàííîå îäíîé èç ãåðîèíü
êàííèáàëèçìîì. Âåäü Ñíåéê-÷åëîâåê
óáèâàåò òåõ, êòî «ñ íèì îäíîé êðî-
âè» âî èìÿ âûæèâàíèÿ � òåõ, êòî â
èíûõ óñëîâèÿõ îêàçàëñÿ áû ñ íèì ïî
îäíó ñòîðîíó áàððèêàä. Ãîâîðÿò, ÷òî
ðåâîëþöèè, ïîäîáíî áèáëåéñêîìó
Ëåâèàôàíó, ïîæèðàþò ñîáñòâåííûõ
äåòåé � âñåìèðíîãî ìàñøòàáà âîéíû
íè÷óòü íå ëó÷øå. Íàêîíåö, Êîäçèìà
áåççàñòåí÷èâî öèòèðóåò Äæåéìñà
Áîíäà ñ åãî ïîãîíÿìè íà òàíêå ïî
Ëåíèíãðàäó, íå çàáûâ äàæå î ïîñ-
òåëüíîé ñöåíå â ôèíàëå, èñïîëüçóåò

ïîïóëÿðíûé äåñÿòèëåòèå íàçàä õîä
«íàãðàæäåíèå ãåðîÿ â Áåëîì Äîìå»,
îñòàâëÿÿ â êàæäîì ñëó÷àå âïå÷àòëå-
íèå «òàì, â èñòî÷íèêå, ýòî áûëî
ñêàçêîé, çäåñü � ðåàëüíîñòü».
Èíòåðåñíî, ÷òî âñå íåëåïèöû Êîäçè-
ìû êàê ðàç è ïîïàëè â òðåéëåð, ÷åì
è âûçâàëè øîê îáùåñòâåííîñòè (â
îñíîâíîì ðîññèéñêîé; íà Çàïàäå
yabloko moloko äàæå íå çàìåòèëè). Â
èãðå îíè, êîíå÷íî, ïðèñóòñòâóþò, íî
ñòðîãî äîçèðîâàííî. Yabloko moloko
è ëåòàþùèå ñòóïû îñòàþòñÿ ãäå-òî
ïîçàäè â äæóíãëÿõ, à âïåðåäè � ïðî-
äîëæàþùàÿñÿ ãîíêà âîîðóæåíèé, èñ-
ïûòàíèå Êèòàåì ÿäåðíîé áîìáû è
ñâåðæåíèå Õðóùåâà Áðåæíåâûì. Îò-
äåëüíîå ñïàñèáî � çà òî, ÷òî â èãðå
íåò ìåäâåäåé è øàïîê-óøàíîê. Êîä-
çèìà ñäåëàë î÷åíü íåîæèäàííûé õîä
� ïîìåñòèë â òàéãó ðåàëüíûõ ïðåäñ-
òàâèòåëåé ôëîðû è ôàóíû ñî âñåãî
ìèðà (Èíäèÿ, ßïîíèÿ, Àâñòðàëèÿ, Êè-
òàé, Þæíàÿ Àìåðèêà...), íî âñå ÿêî-
áû èñêîííî ðóññêèå âèäû � âûäóìàë.
Íåëåïèöà îáåðíóëàñü èçÿùíûì ðå-
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ÂÅÐÍÛÉ ÊÊÎÍÜ, ÑÑÄÅËÀÍÍÛÉ ÏÏÎ ÑÑÏÅÖÇÀÊÀÇÓ ÏÏÈÑÒÎËÅÒ-ÏÏÓËÅÌÅÒ ÑÑ ÁÁÅÑÊÎ-
ÍÅ×ÍÛÌ ÁÁÎÅÇÀÏÀÑÎÌ, ÎÎÁÒßÃÈÂÀÞÙÈÉ ÊÊÎÑÒÞÌ ÏÏÎÄ ÏÏËÀÙÎÌ, ÍÍÅÌÈÃÀÞ-
ÙÈÉ ÂÂÇÃËßÄ, �� ÁÁÎÑÑ. ÄÄÐÓÃ, ËËÞÁÎÂÍÈÖÀ, ÍÍÀÑÒÀÂÍÈÊ, ÂÐÀÃ ÑÑÍÅÉÊÀ.

MGS2 ïïóãàë ããåéìåðîâ ííåîáûêíîâåííî ääëèííûìè ääèàëîãàìè ïïî êêîäåêó ((ñðåäñòâî ññâÿçè ÑÑíåéêà ññ ääðóçüÿìè). ÂÂ MMGS3 èèõ ññòàëî,
ïîæàëóé, ááîëüøå, ííî ââñå îîíè ââûíåñåíû ççà ððàìêè ïïðîõîæäåíèÿ. ÎÎáÿçàòåëüíûõ ââûçîâîâ ïïî êêîäåêó �� ««êîïåéêè», ççàòî ïïî
ñîáñòâåííîé èèíèöèàòèâå ïïîãîâîðèòü ññ êêåì-ííèáóäü ììîæíî ââñåãäà, èè ííà ëëþáûå òòåìû. ÈÈíòåðåñíî, ÷÷òî ïïîìèìî ïïîäðîáíåéøåé
ñïðàâêè îî, ïïî-ììîåìó, ââñåõ èèçâåñòíûõ êêèíîôèëüìàõ ïïåðâîé ïïîëîâèíû XXX ââåêà, òòàê ììîæíî ïïîëó÷èòü êêëþ÷åâóþ ääëÿ ïïîíèìàíèÿ
ñþæåòà ññåðèàëà èèíôîðìàöèþ. ÍÍàïðèìåð, èèìåííî èèç ääèàëîãîâ ïïî êêîäåêó ììîæíî óóçíàòü, êêòî ææå ííà ññàìîì ääåëå ÿÿâëÿåòñÿ ïïðîïàâ-
øèì ññûíîì ÁÁîññà. ÇÇà ññþæåòíûìè ññöåíêàìè òòîæå ññòîèò ññëåäèòü ââíèìàòåëüíî �� ââ èèãðå ììåëüêàþò èè ääåäóøêà ÎÎòàêîíà, èè ÄÄîíàëüä
Àíäåðñîí ((øåô DDARPA ââ ïïåðâîì MMGS). ÅÅñëè ëëåíèâî ððàçáèðàòüñÿ ââî ââñåì ññàìîìó �� ììîæåòå îîòáðîñèòü ããîðäîñòü èè ïïðî÷èòàòü
àíàëèç ññþæåòà èèãðû ííà ññàéòå hhttp://www.gamefaqs.com.
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ÇÀÁÐÀÒÜÑß ÂÂ ÂÂÅÐÒÎËÅÒ ÍÍÅËÜÇß. ÏÏÎÄÊÀÐÀÓËÈÒÜ ÍÍÀÐÅÇÀÞÙÅÃÎ ÂÂÎÊÐÓÃ ÍÍÅÃÎ
ÊÐÓÃÈ ××ÀÑÎÂÎÃÎ �� ÂÂÏÎËÍÅ. ÒÐÓÏ ËËÓ×ØÅ ÓÓÒÀÙÈÒÜ ÈÈ ÑÑÏÐßÒÀÒÜ ÂÂ ÒÒÐÀÂÅ ÓÓ
ÇÀÁÎÐÀ. ÀÀ ÇÇÀÒÅÌ �� ÂÂÏÅÐÅÄ, ÈÈÑÊÀÒÜ ÏÏÎÄÕÎÄ ÊÊ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÌÓ ÂÂÐÀÃÓ.

øåíèåì î÷åíü ñåðüåçíîé ïðîáëåìû
ñ ðàçíîîáðàçèåì äè÷è. Â ñàìîì äå-
ëå, ñìåøíî íàçûâàòü èãðó Snake
Eater è îãðàíè÷èâàòü ðàöèîí ãåðîÿ
ãàäþêàìè äà óæàìè.

PRESS START
Èãðîâîé ïðîöåññ MGS2 áûë ñëèøêîì
õîðîøî çíàêîì ôàíàòàì ïåðâîé ÷àñ-
òè, íîâîââåäåíèÿ îáåñïå÷èâàëèñü
ñêîðåå òåõíè÷åñêèì ïðåâîñõîäñòâîì
äâèæêà, íåæåëè êîíöåïòóàëüíûìè
ïðîðûâàìè. Â íîâîì ïðîåêòå Êîäçè-
ìà ñìîã ñîõðàíèòü îñíîâíûå èäåè
ñåðèàëà � ýòî ïî-ïðåæíåìó øïèîíñ-
êèé áîåâèê ñî âñå òåì æå óïðàâëåíè-
åì è íàáîðîì îñíîâíûõ ïðèåìîâ, �
îäíàêî ïðåäñòàâèë íîâûå òèïû ìåñò-
íîñòè, âûâåë ãåéìåðà íà îòêðûòûå
ïðîñòðàíñòâà. ×òîáû àäåêâàòíî ñè-
ìóëèðîâàòü ïîâåäåíèå ðàçâåä÷èêà â
ëåñó, ãîðíîé ìåñòíîñòè, ïåùåðàõ è
âîäå, ïîòðåáîâàëîñü ïðèíöèïèàëüíî
ñìåíèòü ñèñòåìó ñêðûòîãî ïåðåäâè-
æåíèÿ. Ðàíüøå äîñòàòî÷íî áûëî íå
ïîïàäàòü â ïîëå çðåíèÿ îõðàííèêîâ

äà ïðÿòàòüñÿ â çíàìåíèòûõ êàðòîí-
íûõ êîðîáêàõ � îòíûíå îíè íåóìåñò-
íû âåçäå êðîìå ñêëàäîâ íà âîåííûõ
áàçàõ. Íà îïóøêå ëåñà íåò øêàôîâ,
ñòîëîâ è òóìáî÷åê, ïðÿ÷àñü çà êîòî-
ðûìè, ìîæíî ïðîêðàñòüñÿ ìèìî âðà-
ãà, ìåñòíîñòü âñåãäà õîðîøî ïðîñ-
ìàòðèâàåòñÿ, à çà ñòâîëàìè äåðåâüåâ
ñêðûâàòüñÿ áåñïåðñïåêòèâíî. È òóò
íà ïîìîùü ïðèõîäèò íîâàÿ ôèøêà �
ïîêàçàòåëü «ñêðûòíîñòè».
Ðàíüøå âåäü áûëî êàê? Åñëè Ñíåéê
íàõîäèòñÿ â ïîëå çðåíèÿ îõðàííèêà,
òîò åãî íåïðåìåííî çàìåòèò. Ñåé÷àñ
âñå çàâèñèò îò ðàññòîÿíèÿ ìåæäó
ëþäüìè, à òàêæå «ñêðûòíîñòè». Åñëè
îíà äîñòèãàåò 70-90 ïðîöåíòîâ, òî è
â òðåõ øàãàõ ïåðåä ñîáîé íàòðåíèðî-
âàííûé ñïåöíàçîâåö íå óâèäèò Ñíåé-
êà. Äëÿ äîñòèæåíèÿ ýôôåêòà ìîæíî,
íàïðèìåð, çàëå÷ü â âûñîêîé òðàâå,
îáëà÷èâøèñü â ñîîòâåòñòâóþùèé êà-
ìóôëÿæíûé êîñòþì. Íàïðîòèâ, ÷åëî-
âåêà â áåëîì ìàñêõàëàòå íà ñêëîíå
ãîðû, èäóùåãî âî âåñü ðîñò, çàñåêóò,
óñëîâíî ãîâîðÿ, çà êèëîìåòð.

«Ñêðûòíîñòü» â ýòîì ñëó÷àå áóäåò
èìåòü îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå. 
Ðàíüøå, êàê ïîìíèòå, ó Ñíåéêà áûëè
è òî÷íàÿ êàðòà ìåñòíîñòè, è ðàäàð,
îòîáðàæàþùèå îõðàííèêîâ è èõ ñåê-
òîðà âèäèìîñòè. Âñå ýòî, óâû, èñ÷åç-
ëî � øïèîí îãðàíè÷èâàåòñÿ ñëîæ-
íûì íàáîðîì ãàäæåòîâ: ñîíàð, äå-
òåêòîð äâèæåíèÿ è ïðèáîð, ðåàãèðó-
þùèé íà ïðèñóòñòâèå ïîáëèçîñòè
ëþäåé. Ñîíàð âûâîäèò íà ýêðàí âñå
îáíàðóæåííûå ïîáëèçîñòè æèâûå ñó-
ùåñòâà � à ýòî íå òîëüêî âðàãè, íî è
ìåëêèå çâåðþøêè. Äåòåêòîð äâèæå-
íèÿ îòëè÷íî ïîäõîäèò äëÿ îáíàðóæå-
íèÿ ïàòðóëåé, íî áåñïîëåçåí ïðîòèâ
÷àñîâûõ. Íàêîíåö, ïîñëåäíèé ãàäæåò
«ëîâèò» âñåõ âðàãîâ, îäíàêî íåñïî-
ñîáåí îïðåäåëèòü èõ òî÷íîå ðàñïî-
ëîæåíèå � òîëüêî ïèùèò ãðîì÷å ïî
ìåðå ïðèáëèæåíèÿ ê îáúåêòó. 
Â íîâûõ óñëîâèÿõ êðàéíå âàæíî ñíà-
÷àëà îïðåäåëèòü, êàê óñòðîåíà îõðà-
íà ìåñòà, êóäà Ñíåéêó íåîáõîäèìî
ïðîíèêíóòü, à çàòåì óæå äåéñòâî-
âàòü. Äëÿ íà÷àëà ëó÷øå âñåãî çàëå÷ü

íà ïðèãîðî÷êå, ÷óòü âûñóíóâøèñü èç
òðàâû, äà îñìîòðåòü âñå â áèíîêëü,
îòìå÷àÿ äëÿ ñåáÿ, ãäå ñòîÿò ÷àñîâûå.
Çàòåì óæå ïðèáëèçèòüñÿ íà áåçîïàñ-
íîå ðàññòîÿíèå, íå çàáûâàÿ ìåíÿòü
êàìóôëÿæ ïîä öâåò ìåñòíîñòè, îïðå-
äåëèòü ðàñïîëîæåíèå áëèæàéøèõ îõ-
ðàííèêîâ, êîòîðûõ ìîæíî íåéòðàëè-
çîâàòü, íå ïðèâëåêàÿ âíèìàíèÿ îñ-
òàëüíûõ, è äâèãàòüñÿ ê íèì, ïîñòîÿí-
íî ñêàíèðóÿ ìåñòíîñòü. Â ñëó÷àå âîç-
íèêíîâåíèÿ óãðîçû îáíàðóæåíèÿ ëó÷-
øå ñïðÿòàòüñÿ â óêðîìíîì ìåñòå è
ïåðåæäàòü. Âåäü ïîñëå ïîäíÿòèÿ òðå-
âîãè èçáåæàòü ãèáåëè ñëîæíî � ïðè-
äåòñÿ ëèáî íàéòè áåçîïàñíóþ «íîðó»
(÷òî ïðîáëåìàòè÷íî), ëèáî ïåðåñòðå-
ëÿòü íåñêîëüêî äåñÿòêîâ óìíûõ è õî-
ðîøî âîîðóæåííûõ âðàãîâ. È ïîñòî-
ÿííî íàäî äåðæàòü â «ãîðÿ÷åì ñïèñ-
êå» ïðåäìåòîâ òå ñàìûå òðè ãàäæåòà,
à íà áîëåå ïîçäíèõ ýòàïàõ � åùå è
èíôðàêðàñíûå î÷êè.
Ñî âðåìåí MGS2 ñîõðàíèëèñü áîëü-
øèíñòâî òàìîøíèõ ýëåìåíòîâ
ãåéìïëåÿ. Âðàãè òàê æå ÷óòêî ðåàãè-

Íîâûé MMGS ííå îîáîøåëñÿ ááåç îîòðÿäà èèíôåðíàëüíûõ ññóïåðãåðîåâ, ââûñòóïàþùèõ ââ
ðîëè ááîññîâ. ÝÝòî ïïîâåëèòåëü îîñ TThe PPain ((«áîëü»), ããèáðèä ××åëîâåêà-ïïàóêà èè ÕÕèù-
íèêà TThe FFear ((«ñòðàõ»), ññîõðàíÿþùèé ââ ññåáå ëëèøü êêðîõè ææèçíè ññòàðèê-ññíàéïåð
The EEnd ((«êîíåö»), îîãíåìåò÷èê-êêîñìîíàâò TThe FFury, ññïåöèàëèñò ïïî ììèðó ììåðòâûõ
The SSorrow ((«ïå÷àëü») èè ««âòîðàÿ ïïîëîâèíà ÑÑíåéêà», TThe BBoss ((ñîáñòâåííî, ««áîññ»
èëè, êêàê ããîâîðÿò ââ èèãðå, ««âîåâîäà»). ÂÂñå îîíè �� ÷÷ëåíû îîòðÿäà ««Êîáðà», ââ ññâîå ââðå-
ìÿ ññîçäàííîãî ääëÿ ââûïîëíåíèÿ ññåêðåòíûõ ììèññèé ââ òòûëó ííàöèñòñêîé ÃÃåðìàíèè.
Äðàêè ññ ÎÎöåëîòîì, ïïîëêîâíèêîì ÂÂîëãèíûì èè òòàê ääàëåå �� ääîñòàòî÷íî ááàíàëüíû, ííî
âîò ââñòðå÷à ññ êêàæäûì èèç ÷÷ëåíîâ ««Êîáðû» �� óóíèêàëüíûé îîïûò ââî ââñåõ ññìûñëàõ.
Ñèìâîëèçèðóÿ îîïðåäåëåííîå ÷÷óâñòâî, ññîîòâåòñòâóþùåå èèìåíè, ääà èè ííå òòîëüêî ((The
End �� ññìåðòü, ääðÿõëåíèå, ååäèíåíèå ññ ïïðèðîäîé, TThe BBoss �� ÷÷èñòîòà, êêðàñîòà, ääîëã,
÷åñòü), îîíè ïïåðåíîñÿò ññâîþ èèäåîëîãèþ èè ííà ññïîñîá ââåäåíèÿ ááîÿ. ÑÑãîðåâøèé êêîãäà-
òî ççàæèâî êêîñìîíàâò TThe FFury, ïïîëèâàþùèé îîãíåì ââñå ííà ññâîåì ïïóòè, ççàñòàâëÿåò
âñïîìíèòü îî ççàãàäî÷íîé ããèáåëè ÞÞðèÿ ÃÃàãàðèíà, àà ññ ïïîìîùüþ TThe SSorrow èèãðà
èçÿùíî ííàïîìèíàåò ÑÑíåéêó îî ççàãóáëåííûõ èèì ííà ïïóòè êê ññâîåé ööåëè ääóøàõ. ÑÑíàéïå-
ðñêèé ïïîåäèíîê ññ TThe EEnd �� èè ââîâñå óóíèêàëüíàÿ ññöåíà, ííà ääåëå ääîêàçûâàþùàÿ, ÷÷òî
ïîòåíöèàë ââñåõ èèäåé MMGS3 ííå ììîæåò ááûòü ððàñêðûò ââ îîäíîé-ååäèíñòâåííîé èèãðå; ííà
èõ ááàçå õõîòü ççàâòðà ììîæíî ññäåëàòü ññ ääåñÿòîê èèíòåðåñíûõ èè ððàçíîîáðàçíûõ õõèòîâ.

Ãàãàðèí èè ääðóãèå 

ÂÑÅ ÑÑÞÆÅÒÍÛÅ ÐÐÎËÈÊÈ ÐÐÀÁÎÒÀÞÒ ÍÍÀ
ÄÂÈÆÊÅ ÈÈÃÐÛ. ÂÂÛÃËßÄßÒ ÎÎÒËÈ×ÍÎ.

ÊÀÆÄÛÉ ÂÂÈÄ
ÊÀÌÓÔËßÆÀ ÕÕÎÐÎØ
ÄËß ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎÃÎ

ÒÈÏÀ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ.
ÏÎÄÑÊÀÇÊÈ ÂÂ ÈÈÃÐÅ

ÅÑÒÜ.
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ðóþò íà çâóê (ïîäêðàäûâàòüñÿ ê íèì
ëó÷øå íà öûïî÷êàõ; à äëÿ ïðèâëå÷å-
íèÿ âíèìàíèÿ ìîæíî ñòó÷àòü êóëà-
êîì ïî ñòåíå), èõ ìîæíî îòâëå÷ü
ïîðíîãðàôè÷åñêèìè æóðíàëàìè.
Ñíåéê óìååò ïðÿòàòüñÿ â êàðòîííóþ
êîðîáêó (íåñêîëüêî âèäîâ), ñâèñàòü
ñ êðàÿ ïîäâåñíîãî ìîñòà, ïåðåæè-
äàÿ, ïîêà îõðàííèê îòâåðíåòñÿ. Äðó-
ãîå äåëî, ÷òî ïðàêòè÷åñêè âñå ôèø-
êè òàêîãî ðîäà ïðèìåíèìû ëèøü â
îäíîì-äâóõ ìåñòàõ çà èãðó � òàì,
ãäå ìåñòíîñòü áîëåå-ìåíåå ïîâòîðÿ-
åò çíàêîìóþ ïî MGS1-2. Ôàíàòû ñå-
ðèàëà Metal Gear áóäóò õîðîøî âîç-
íàãðàæäåíû çà çíàíèå êîðíåé. Íàï-
ðèìåð, íà âîåííîé áàçå, ãäå õðàíèò-
ñÿ Øàãîõîä, Ñíåéê ìîæåò ïðîíèê-
íóòü â çàâåòíóþ ëàáîðàòîðèþ äâóìÿ
ñïîñîáàìè. Ïåðâûé � âîîðóæèòüñÿ
êàðòîé è îòïðàâèòüñÿ òóäà «ïåø-
êîì». Âòîðîé � íàéòè ïóñòîé ãðóçî-
âèê, çàáðàòüñÿ òóäà è íàêðûòüñÿ êî-
ðîáêîé ñ íàäïèñüþ «To Weapon
Lab». Ïîäîøåäøèé ñîëäàò óâèäèò
åå, ñÿäåò çà ðóëü è ñàì îòâåçåò âàñ

òóäà, êóäà íóæíî! Òàêèå ïîåçäêè íà
ãðóçîâèêàõ âñòðå÷àëèñü â ñàìîì
ïåðâîì Metal Gear, åñëè ïîìíèòå;
áûëè îíè è â MGS íà PlayStation.
MGS3 íå îòðèöàåò íàðàáîòêè MGS1-
2, îí âêëþ÷àåò â ñåáÿ èõ, � ýòî ñîñ-
òàâëÿåò ïðîöåíòîâ äâàäöàòü èãðû.
Åùå âîñåìüäåñÿò � íîâîââåäåíèÿ,
ðàñøèðÿþùèå êîíöåïöèþ øïèîíñ-
êîãî áîåâèêà äî íåâèäàííûõ ðàíåå
ïðåäåëîâ. Splinter Cell è Commandos
ìåðêíóò â òåíè øåäåâðà Êîäçèìû.
Ðàíüøå � åùå âî âðåìåíà ïåðâûõ
Metal Gear íà 8-áèòíûõ ïëàòôîðìàõ �
ñ ëèíåéêîé æèçíè Ñíåéêà äåëà âå÷íî
îáñòîÿëè ïëîõî. Ëþáîå ïîïàäàíèå
áûñòðî ïðèáëèæàëî ãåðîÿ ê ñìåðòè, à
ëå÷åáíûå ïðåäìåòû (Ration) âñòðå÷à-
ëèñü ðåäêî. Èìåííî ïîýòîìó  áîåñòî-
ëêíîâåíèå áûëî íåâûãîäíûì � ñëèø-
êîì âûñîêà áûëà èõ öåíà äëÿ çäî-
ðîâüÿ Ñíåéêà. Â MGS3 Êîäçèìà îòêà-
çàëñÿ îò ñòàíäàðòíîé ìîäåëè. Â íî-
âîé èãðå ãåðîé ìîæåò âûäåðæàòü íåñ-
êîëüêî î÷åðåäåé èç ÀÊ-47 è îñòàòüñÿ
â æèâûõ. Îäíàêî ïîìèìî óðîíà äëÿ

ëèíåéêè æèçíè, îí ïîëó÷èò íåñêîëüêî
ðàíåíèé, êîòîðûå ïðèäåòñÿ èçëå÷è-
âàòü ñ ïîìîùüþ ïîëåâîé àïòå÷êè.
Êàæäóþ ïóëþ íàäî èçâëå÷ü íîæîì,
çàòåì ñëåäóåò îáðàáîòàòü ðàíó äå-
çèíôèöèðóþùèì ñðåäñòâîì, çàøèòü
åå è íàëîæèòü ïîâÿçêó. Äëÿ îæîãîâ
ñóùåñòâóåò ñïåöèàëüíàÿ ìàçü, à îò
ïèÿâîê ïîìîæåò èçáàâèòüñÿ ñèãàðåòà.
Âñòðå÷àþòñÿ è ïåðåëîìû, è ïîðåçû.
Ëèíåéêà æèçíè âîññòàíàâëèâàåòñÿ ñî
âðåìåíåì, íî ëèøü äî ïðåäåëà, óñòà-
íîâëåííîãî ðàíåíèÿìè Ñíåéêà �
èìåííî ïîýòîìó èõ è íóæíî ëå÷èòü.
Çàïàñ ìåäèêàìåíòîâ îãðàíè÷åí, ïîý-
òîìó íà áèíòàõ èëè äðóãèõ äåôèöèò-
íûõ ïðåäìåòàõ ìîæíî ýêîíîìèòü, åñ-
ëè ðàíà íåîïàñíà � ñî âðåìåíåì îíà
è òàê çàòÿíåòñÿ. Èíòåðåñíî, ÷òî ïðåä-
ìåò, íåïîñðåäñòâåííî âîññòàíàâëèâà-
þùèé ëèíåéêó æèçíè (êàê ðàíåå �
Ration), ñóùåñòâóåò � Life Med. Âîò
òîëüêî âñòðå÷àåòñÿ îí â èãðå êðàéíå
ðåäêî, ïîýòîìó ëó÷øå ïðèáåðå÷ü åãî
äëÿ ïîñëåäíèõ áîññîâ.
Òðåòüÿ íîâàÿ ôèøêà MGS3 � ðàçðåê-

ëàìèðîâàííàÿ â ïðåññå ñèñòåìà ïè-
òàíèÿ. Ñíåéê, êàê è ëþáîé íîðìàëü-
íûé ÷åëîâåê, îò ïîñòîÿííîé áåãîòíè
è ñòðåëüáû óñòàåò. Âîññòàíîâèòü ñè-
ëû (ñïåöèàëüíàÿ ëèíåéêà Stamina)
åìó ïîìîãàåò åäà. Âñå, ÷òî ðàñòåò íà
äåðåâüÿõ, áåãàåò èëè ïîëçàåò ïî
çåìëå, ìîæåò áûòü ïîéìàíî è ñúåäå-
íî. Èëè óáèòî è ñúåäåíî. Äëÿ õðàíå-
íèÿ ïèùè «æèâüåì» ïðåäíàçíà÷åíû
òðè êëåòêè, «ìåðòâóþ» ñíåäü ìîæíî
ñêëàäèðîâàòü â ìåøîê â áîëüøèõ
êîëè÷åñòâàõ, íî ó÷òèòå � îíà ìîæåò
è èñïîðòèòüñÿ ñî âðåìåíåì � ïîýòî-
ìó íàñòðåëÿòü êðîëèêîâ «íà âñþ èã-
ðó âïåðåä» íå ïîëó÷èòñÿ. Ïðîáëåì ñ
åäîé â ëåñàõ ïðàêòè÷åñêè íåò, îäíà-
êî â çäàíèÿõ âîäÿòñÿ ðàçâå ÷òî êðû-
ñû, ïîýòîìó íåêîòîðûé çàïàñ ïðè ñå-
áå èìåòü âñåãäà ñòîèò. Ñèñòåìà îõî-
òû MGS3 äîáàâèëà èãðå î÷êîâ îò-
íþäü íå òîëüêî çà ñ÷åò åå âàæíîñòè
äëÿ ñèìóëÿòîðà øïèîíà. Êîëëåêöèî-
íèðîâàíèå âñåõ âèäîâ çìåé, çâåðåé,
ãðèáîâ, ôðóêòîâ «çàòÿãèâàåò» ïî÷è-
ùå ëîâëè ïîêåìîíîâ.

Close QQuarter CCombat
Ñíåéê èèñïîëüçóåò ââ èèãðå CCQC �� ññèñòåìó ððóêîïàøíîãî ááîÿ. ÎÎíà ááûëà èèçîáðåòåíà ââ
Àçèè ääëÿ ïïðèìåíåíèÿ ïïîëèöèåé èè ââîåííûìè, èè ïïîçæå ððàñïðîñòðàíèëàñü ïïî ââñåìó
ìèðó. CCQÑ ïïðåäïîëàãàåò èèñïîëüçîâàíèå îîðóæèÿ ááëèæíåãî ððàäèóñà ääåéñòâèÿ �� ííî-
æè, ääóáèíêè. ÎÎñíîâíàÿ èèäåÿ ññèñòåìû ççàêëþ÷àåòñÿ ââ òòîì, ÷÷òîáû ááûñòðî ññîêðàòèòü
ó ïïðîòèâíèêà ««ïðîñòðàíñòâî ääëÿ ààòàêè» èè ííåñêîëüêèìè óóäàðàìè ââûâåñòè ååãî èèç
ñòðîÿ, ííå ääàâ ååìó ïïðèìåíèòü ññâîå îîðóæèå. ÝÝòî îîñîáåííî óóäîáíî ääëÿ ïïîëèöåéñêèõ,
ïðîèçâîäÿùèõ ààðåñò ïïðåñòóïíèêà. ÏÏðèìåíÿòü CCQC ììîæíî èè ïïðè ííàëè÷èè ïïèñòîëå-
òà �� êêàê ääîïîëíèòåëüíîãî óóñòðàøàþùåãî ññðåäñòâà, àà òòàêæå ññòðàõîâêè ííà ññëó÷àé,
åñëè ááîé ïïîéäåò ««íå òòàê» èè ïïðîòèâíèêà ïïðèäåòñÿ óóáèâàòü. ÂÂ èèãðå óóòâåðæäàåòñÿ,
÷òî CCQC èèçîáðåëè ÑÑíåéê èè ÁÁîññ, îîäíàêî ââ ððåàëüíîì ììèðå ýýòî ççàñëóãà ÓÓèëüÿìà
Ôýéðáýéíà, ææèâøåãî ââ ÊÊèòàå ññ 11907 ïïî 11939 ããîä. ÂÂ 11940 îîí ïïåðååõàë ââ ÁÁðèòàíèþ,
ãäå ããîòîâèë ááîéöîâ îîòðÿäîâ ññïåöèàëüíîãî ííàçíà÷åíèÿ ääëÿ ààíãëèéñêîé ààðìèè.

ÏÐÎÔÅÑÑÎÐ
ÑÎÊÎËÎÂ,
ÈÇÎÁÐÅÒÀÒÅËÜ
ØÀÃÎÕÎÄÀ.

ÑÑòòààííèèññëëààââ ËËååìì 
îî êêððîîêêîîääèèëëààõõ

Áûëî èèçâåñòíî,
÷òî KKonami êêîí-
ñóëüòèðîâàëàñü
îòíîñèòåëüíî
ðîññèéñêèõ ððåà-
ëèé ññî ññïåöèà-
ëèñòàìè �� îîòñþ-
äà èè îîòñóòñòâèå
îðôîãðàôè÷åñêèõ îîøèáîê ââ ííàïè-
ñàíèè ííàçâàíèé ëëîêàöèé ((èñêëþ÷å-
íèå �� ««êîððèäîð» �� ÿÿâíî ííà ññîâåñòè
«ñïåöèàëèñòîâ»). ÎÎäíàêî ïïîðàæàåò
åùå èè ïïðàâäîïîäîáíîñòü ïïîëèòè÷åñ-
êîé èèíòðèãè èè õõàðàêòåðîâ ããåðîåâ. ÈÈñ-
òèíà îîòêðûëàñü ññîâåðøåííî ññëó÷àé-
íî �� ââ èèíòåðâüþ ««Èçâåñòèÿì»
çíàìåíèòûé ïïèñàòåëü ÑÑòàíèñëàâ ËËåì
ïðîãîâîðèëñÿ, ÷÷òî ïïîäãîòîâèë ääëÿ
Konami 115-ññòðàíè÷íûé ääîêóìåíò, êêó-
äà ââîøëè ââîñïîìèíàíèÿ îî ïïîåçäêàõ
â ÑÑîâåòñêèé ÑÑîþç ââ øøåñòèäåñÿòûå
ãîäû, îî ííåîáû÷íûõ ëëþäÿõ ((â òòîì
÷èñëå óó÷åíûõ èè êêîñìîíàâòàõ). ÑÑòàë
îí òòîãäà èè óó÷àñòíèêîì ««íåñêîëüêèõ
íåâåðîÿòíûõ ïïðèêëþ÷åíèé, ââïîëíå
äîñòîéíûõ òòîãî, ÷÷òîáû ññòàòü ññþæå-
òàìè ôôèëüìîâ îî øøïèîíàõ».

Ôàíàòû ññåðèàëà MMetal GGear ááóäóò 
õîðîøî ââîçíàãðàæäåíû ççà ççíàíèå êêîðíåé.
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USE BINOCULARS
Ñìåíà ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà ïîìîã-
ëà ðàçðàáîò÷èêàì ëó÷øå îòîáðàæàòü
îòêðûòûå ïîìåùåíèÿ, è ïðåæäå âñå-
ãî ëåñ. Ñïðàøèâàòü î êîëè÷åñòâå ïî-
ëèãîíîâ áåñïîëåçíî � íå â íèõ äåëî.
Ëó÷øå ñêàæó, ÷òî õîòü çäåñü (êàê è
âåçäå) äåðåâüÿ ïîäîáíû áóìàæíîé
åëî÷êå � íåñêîëüêî ïîëèãîíîâ, íàíè-
çàííûõ íà ñòâîë, � âûãëÿäÿò îíè òàê,
áóäòî êàæäûé ëèñòèê ñìîäåëèðîâàí
íåçàâèñèìî. Ýôôåêò Shenmue. Îñî-
áåííî õîðîøî âåëèêîëåïèå èãðû
îùóùàåòñÿ, êîãäà Ñíåéê èçäàëåêà
ðàññìàòðèâàåò ìåñòíîñòü â áèíîêëü.
À ëåæà â òðàâå ðÿäîì ñ áîëîòîì,
êîãäà èç äèíàìèêîâ 5.1 äîíîñÿòñÿ
âåðíî ñïîçèöèîíèðîâàííûå ñ ïî-
ìîùüþ Dolby Pro Logic 2 çâóêè, íà-
÷èíàåøü áóäòî êîæåé îùóùàòü
ïðèêîñíîâåíèå âëàæíîé çåìëè. Íè
â îäíîé èãðå, íè íà îäíîé ïëàòôîð-
ìå äî ñèõ åùå íå áûëî íàñòîëüêî
æèâîãî, íàñòîÿùåãî ëåñà.
Êàê è â MGS2, äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñþ-
æåòíûõ ñöåí èñïîëüçóåòñÿ äâèæîê
èãðû. Áîëåå òîãî � âî âñåõ ðîëèêàõ

Ñíåéê âûãëÿäèò â ñîîòâåòñòâèè ñ
âûáðàííûì òèïîì êàìóôëÿæà, à âî
ìíîãèõ èìåþòñÿ ýïèçîäû, ãäå èãðà
ïðåäëàãàåò ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà àëü-
òåðíàòèâíóþ òî÷êó îáçîðà. Èíòåðàê-
òèâíîå êèíî � êàê åùå ýòî ìîæíî
íàçâàòü? Ïî êà÷åñòâó èñêîìûå ðîëè-
êè íå óñòóïàþò ëó÷øèì îáðàçöàì �
âðîäå Final Fantasy X èëè Xenosaga.
Îäíàêî Êîäçèìà ïåðåïëþíóë âñåõ â
ñöåíå ñ ïîëóèíòåðàêòèâíûìè ãîíêà-
ìè íà ìîòîöèêëå ïî âðàæåñêîé áàçå
ñ ïûòàþùèìñÿ äîñòàòü ãåðîåâ Øàãî-
õîäîì, ôàêòè÷åñêè ýòî îãðîìíûé
ñþæåòíûé ðîëèê, ïåðåìåæàþùèéñÿ
ñî âñòàâêàìè «øóòåðà íà ðåëüñàõ».
Ôååðè÷íîñòü çðåëèùà ëèøü ïîä÷åð-
êèâàåòñÿ ó÷àñòèåì â íåé «ñïåöíàçà
ÃÐÓ íà ëåòàþùèõ ñòóïàõ», à òðàãè÷-
íîñòü ðàçâÿçêè çàñòàâëÿåò âñïîì-
íèòü îá îäíîì äîñòîéíîì ñðàâíåíèÿ
ñ MGS3 ÿïîíñêîì øåäåâðå � «Êîðî-
ëåâñêîé áèòâå».

USE REVIVAL PILL
Êîäçèìà ñíà÷àëà çàÿâèë, ÷òî ýòîò
Metal Gear Solid � òî÷íî ïîñëåäíèé,

çàòåì ïîîáåùàë Metal Gear Solid 4,
à â íàøåì èíòåðâüþ (ñì. ñòð. 30) �
ñîîáùèë, ÷òî ñàì ñåðèàëîì áîëåå
çàíèìàòüñÿ íå áóäåò... ×åìó
âåðèòü? Âîçìîæíî, «íîìåðíûì»
èãðàì ñåðèè íàñòàë êîíåö, íî âåäü
ïåðåøåë æå êîãäà-òî ñåðèàë îò
Metal Gear ê Metal Gear Solid, ïî÷å-
ìó áû åìó íå ñäåëàòü î÷åðåäíîé
êà÷åñòâåííûé ñêà÷îê? Õîðîøî,
ïóñòü Ñíåéê óñòàðåë (à ãåðîé èã-
ðû � âîâñå íå Ñîëèä Ñíåéê), íî
ïðèäóìàííûé ðàç ìèð íåèñ÷åðïà-
åì íà ñþæåòû, à èãðîâîé ïðîöåññ
ñîâåðøåíñòâîâàòü è äîïîëíÿòü
ìîæíî áåñêîíå÷íî. Ìýòð êàê-òî
óïîìèíàë, ÷òî ìå÷òàåò î Metal Gear
Online. Ïî÷åìó áû è íåò? Ïîêà îí
äóìàåò è òâîðèò, ìû ìîæåì ñïî-
êîéíî ïðîéòè òðåòüþ ÷àñòü èãðû íà
PS2 è æäàòü Metal Gear Acid (èëè
AC!D, åñëè óãîäíî) íà PSP. 

Êîäçèìà øøóòèò

Ñíåéê îîòêàçûâàåò ññåêñàïèëüíîé øøïèîíêå ÅÅâå...

... ÍÍî ññîâåðøàåò ííåêèå ññòðàííûå ääåéñòâèÿ ññ ÈÈâàíîì ÐÐàéäåíîâè÷åì ÐÐàéêîâûì.

Îòëè÷èÿ 
åâðîïåéñêîé ââåðñèè

Íåõîðîøèå ããåéìåðû, êêóïèâøèå ïïè-
ðàòñêóþ NNTSC-ââåðñèþ èèãðû, ììîãóò
ðâàòü ííà ññåáå ââîëîñû. ÊÊàê èè ââ ññëó-
÷àå ññ MMGS2, ååâðîïåéöû ïïîëó÷èëè
íåñêîëüêî ááîíóñîâ. ÑÑàìûé èèíòåðåñ-
íûé èèç ííèõ �� ððåæèì DDuel MMode, ããäå
ãåéìåðàì ïïðåäëàãàåòñÿ ïïîñëåäîâà-
òåëüíî ññðàçèòüñÿ ññî ââñåìè ááîññàìè
èãðû. ÎÎïöèÿ DDemo TTheatre ññêðûâàåò
ñþæåòíûå ññöåíêè �� ïïîñëå ïïðîõîæ-
äåíèÿ èèãðû ììîæíî ááóäåò ççàíîâî
íàñëàäèòüñÿ ââñåìè ëëþáèìûìè ììî-
ìåíòàìè ((â òòîì ÷÷èñëå èè ïïîñòåëüíîé
ñöåíîé!). ÄÄëÿ ññàìûõ õõàðäêîðíûõ
ãåéìåðîâ KKonami ïïîäãîòîâèëà óóðî-
âåíü ññëîæíîñòè EEuropean EExtreme, àà
ëþáèòåëÿì ýýêçîòèêè �� ïïàðó ííîâûõ
óðîâíåé ääëÿ ïïàðîäèéíîãî ððåæèìà
Snake vvs. MMonkey. ÂÂ ííåì ÑÑíåéê ââû-
íóæäåí ááðîäèòü ïïî ëëåñó, îîòëàâëè-
âàÿ îîáåçüÿí ññîâñåì êêàê ââ îîòíîñè-
òåëüíî ïïîïóëÿðíîì ññåðèàëå AApe
Escape. ÈÈ, ííàêîíåö, ââ èèãðå ïïîÿâè-
ëàñü ïïîäáîðêà ââàðèàíòîâ ððàñêðàñêè
ëèöà, ïïîáåäèâøèõ ííà ññîîòâåòñòâóþ-
ùåì êêîíêóðñå KKonami. ÍÍàïðèìåð,
ïîñâÿùåííûõ ôôëàãàì ååâðîïåéñêèõ
è ííå îî÷åíü ññòðàí.

Â ÑÑÀÌÎÌ ÍÍÀ×ÀËÅ ÈÃÐÛ ÍÍÀØ ÃÃÅÐÎÉ
ÂÛÃËßÄÈÒ, ÊÀÊ ÐÀÉÄÅÍ ÈÈÇ MGS2. ÍÅ ÇÐß.

ÒÅÕÍÈÊÀ ÁÁÎß CQC
ÏÐÅÄÏÎËÀÃÀÅÒ

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ   ÈÈ
ÏÈÑÒÎËÅÒÀ, 

È ÍÍÎÆÀ.
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Êóðòà Ðàññåëà ïîâëèÿëà íà îáðàç Ñîëèäà Ñíåéêà.
Ïî÷òè êàæäàÿ äåòàëü èãð Êîäçèìû îêàçûâàåòñÿ
ñâÿçàíà ñ àìåðèêàíñêîé ïîï-êóëüòóðîé, è ÿ íàáèðà-
þñü ñìåëîñòè ñïðîñèòü ïðî ïðè÷åñêó Ñíåéêà. Ïî÷å-
ìó ó íåãî íå áðèòûé çàòûëîê?
«À ÷òî, íåêðóòî?»
Äà íåò, êðóòî. Îáàëäåííî, â ñàìîì äåëå.
«Âî âñåì âèíîâàòû ïîëèãîíû. Ñíåéêó íå îáðèëè çà-
òûëîê ïîòîìó, ÷òî ìû ðåøèëè: ñçàäè ãåðîé äîëæåí
âûãëÿäåòü ïðèâëåêàòåëüíî. Ëþáîâàòüñÿ åãî ëèöîì
áóäåì â çàñòàâêàõ, à â ñàìîé èãðå ìû íàøëè äðóãîå
ïðèìåíåíèå âîçìîæíîñòÿì PS2 � êîãäà Ñíåéê áå-
æèò, åãî âîëîñû ðàçâåâàþòñÿ íà âåòðó. Òàê ïðè÷åñ-
êà ðàçâèâàëàñü âìåñòå ñ ïðî÷èì äèçàéíîì èãðû.»
Ìàðèî îò Ñèãåðó Ìèÿìîòî � ïðèìåð òîãî, êàê ïåð-
ñîíàæ ñîçäàåòñÿ ïîä òåõíîëîãèþ (óñû ëåã÷å àíèìè-
ðîâàòü, ÷åì ãóáû), à ñîâðåìåííûé Ñíåéê áûë ñîç-
äàí òàê, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü æåëåçî PS2 ñîâñåì íå-
ìûñëèìûìè ñïîñîáàìè.
Íî âðåìåíà ìåíÿþòñÿ. Äèçàéíåðû óæå íå ðàáîòàþò
ñî ñïðàéòàìè è âîñåìüþ öâåòàìè. Ëþáîé, ó êîãî
åñòü Pentium 4 è õîðîøèé ó÷åáíèê, ìîæåò ñîç-
äàòü òðåõìåðíóþ ãðàôèêó óðîâíÿ Final
Fantasy çà íåñêîëüêî íåäåëü. Êîãäà äåëî
äîõîäèò äî ãåéì-äèçàéíà, íóæåí
ñïåöèàëèñò óðîâíÿ Êîäçèìû,

Ýòè î÷êè åäâà ëè íå ïîïóëÿðíåå â Èíòåðíåòå, ÷åì
ñàì Êîäçèìà. Ãåéìåðû îáîæàþò ïðîäþñåðà Metal
Gear Solid. È õîòÿ ìíîãèå íå ïîíèìàþò, ÷òî èìåííî
ïðîèñõîäèò â åãî èãðàõ, íî âñå ñîãëàñíû: åãî î÷êè �
ëó÷øèå î÷êè íà ñâåòå. Ãîâîðÿò, ÷òî èõ äèçàéí ðàç-
ðàáîòàë Éîäçè Ñèíêàâà, èëëþñòðàòîð ñåðèàëà
Metal Gear, ãîâîðÿò, ÷òî èõ ìîæíî ñìÿòü â øàð è
áðîñèòü ñ âûñîòêè, � è îíè ïîäñêî÷àò íà äåñÿòü ýòà-
æåé ââåðõ. ß ñïðàøèâàþ, ãäå îí èõ äîñòàë. 
Êîäçèìà ñèäèò â áîëüøîì êðàñíîì êðåñëå. Íà óëè-
öå òåïëî, ìû ðàçãîâàðèâàåì â ïðîñòîðíîì çäàíèè
íàïðîòèâ îôèñîâ Konami â Roppongi Hills. Êîäçèìà
ïîïðàâëÿåò î÷êè óêàçàòåëüíûì è áîëüøèì ïàëüöåì
îäíîâðåìåííî è íà÷èíàåò ðàññêàçûâàòü. «Êîãäà
íàø îôèñ ñòîÿë â Ebisu, íåïîäàëåêó áûë áóòèê «Õà-
êóñàí». Òàì ÿ èõ è êóïèë ïðèìåðíî ãîä íàçàä. Ñ òåõ
ïîð ìíîãî âîäû óòåêëî: ìû ïåðååõàëè â Roppongi
Hills, à ìàãàçèí çàêðûëñÿ. Îñòàëñÿ åùå îäèí òàêîé
æå â Ñèáóå, íî ÿ íå çíàþ, åñòü ëè òàì ýòè î÷êè. Â
êîíöå êîíöîâ, ýòî ïðîøëîãîäíÿÿ ìîäåëü».
Åñëè áû ÿ ñïðîñèë, ïî÷åìó Êîäçèìà âûáðàë èìåííî
ýòè î÷êè, îí íè çà ÷òî áû íå ïðèçíàëñÿ, ÷òî îíè íå
ïîëüçîâàëèñü ñïðîñîì, � õîòÿ, ñêîðåå âñåãî, èìåí-
íî òàê è áûëî. Îí áû ñêàçàë ÷òî-íèáóäü â äóõå
«ïîíðàâèëèñü, è âñå». ß çíàþ ýòî íàâåðíÿêà: íåñ-
êîëüêî ÷àñîâ, ïðîâåäåííûõ ñ Êîäçèìîé îäèí íà
îäèí, ïîêàçàëè: îí ìàñòåð, êîòîðûé íå äóìàåò, à
äåëàåò. Êîäçèìà áåññîçíàòåëüíî òâîðèò òîëüêî ëó÷-
øåå � êîãäà ìóòèò âîäó â ñåòè, äåçèíôîðìèðóÿ èã-
ðîêîâ, èëè ïðîñòî ïîêóïàåò íîâûå î÷êè. 
Ðàçãîâîð ïåðåõîäèò íà ïðè÷åñêó. Êîäçèìà � áîëü-
øîé ïîêëîííèê àìåðèêàíñêîé ïîï-êóëüòóðû. Êîãäà
Ñîëèä Ñíåéê â Metal Gear Solid 2 ïðåäñòàâëÿåòñÿ
ëåéòåíàíòîì Ïëèñêèíûì, êàæäûé, êòî ñìîòðåë «Ïî-
áåã èç Íüþ-Éîðêà», ïîíèìàåò, îòêóäà âåòåð äóåò.
Êîäçèìà íå ðàç ãîâîðèë, êàê ñèëüíî âíåøíîñòü

KONAMI

ÕÈÄÅÎ
ÊÎÄÇÈÌÀ

ÑËÎÂÍÎ METAL GEAR SOLID 2, ÊÎÒÎÐÛÉ
ÎÊÀÇÀËÑß ËÈØÜ ÑÈÌÓËßÖÈÅÉ
ÑÎÁÛÒÈÉ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÃÎ METAL
GEAR SOLID, ÝÒÎ ÈÍÒÅÐÂÜÞ
ÏÐÅÑËÅÄÓÅÒ ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÓÞ ÖÅËÜ �
ÑÄÅËÀÒÜ ÒÀÊ, ×ÒÎÁÛ ÕÈÄÅÎ ÊÎÄÇÈÌÀ
ÄÀË ÌÍÅ ÏÐÈÌÅÐÈÒÜ ÅÃÎ ×ÓÄÎ-Î×ÊÈ.
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êîòîðûé ìîã áû ñëåäèòü çà ìåëü÷àéøèìè äåòàëÿìè,
âðîäå ïðè÷åñêè, è óäîñòîâåðèòüñÿ, ÷òî ïîä÷èíåííûå
äèçàéíåðû âñå ñäåëàëè ïðàâèëüíî. 
Èíîãäà åìó ïðèõîäèòñÿ ïîäíèìàòüñÿ â ñôåðû,
íåäîñòóïíûå îáû÷íûì ëþäÿì. Êîãäà Êîäçèìà
ðåøèë, ÷òî ïîïà Ñíåéêà äîëæíà áûòü áîëåå
ïðèâëåêàòåëüíîé, ÷åì ïîïà Ðàéäåíà, ìíîãèå íå
ïîíèìàëè, ïî÷åìó. Çà÷åì Ñíåéê âûãëÿäèò ëó÷-
øå, ÷åì Ðàéäåí, åñëè áîëüøóþ ÷àñòü èãðû ìû
ïðîâåäåì, ñîçåðöàÿ ìåíåå óïèòàííóþ çàäíèöó
Ðàéäåíà? «Ñêàæèòå ñâîèì ÷èòàòåëÿì, ÷òî ÿ æå-
íàò, è ó ìåíÿ åñòü ñûí», � ïðåäîñòåðåãàåò Êîä-
çèìà, ïîíèìàÿ, ÷òî ðàçãîâîð ïðèíÿë îïàñíûé ïî-
âîðîò. «Âûíåñèòå ýòî áîëüøèìè áóêâàìè, æèð-
íûì øðèôòîì», � Êîäçèìà ïîäíèìàåò ðóêè, ïî-
êàçûâàåò, êàê äîëæåí áûòü ðàñïîëîæåí òåêñò, è
ïðîäîëæàåò: «Ó Ëàðû Êðîôò, ãåðîèíè Tomb
Raider, áûëà ÷óäåñíàÿ ïîïà, � áîëüøóþ ÷àñòü èã-
ðû ìû ïÿëèëèñü íà íåå, è â Eidos çíàëè: çàäíè-
öà äîëæíà âûãëÿäåòü àïïåòèòíî. Âîò òàêàÿ âîò
çàãàäêà», � ïîäâîäèò Êîäçèìà ÷åðòó â áèòâå
ìåæäó ïîïàìè Ñíåéêà è Ðàéäåíà.
Ðàáîòàòü ñ Õèäåî â äâà ðàçà ñëîæíåå, ÷åì áðàòü
ó íåãî èíòåðâüþ, íî ëèøü âïîëîâèíó ñëîæíåå,
÷åì ðàçáèðàòüñÿ â êîíöîâêå Metal Gear Solid 2.
Äëÿ òåõ, êòî íå â òåìå: îæèâøèé Ñíåéê äàåò Ðàé-
äåíó âñàìäåëèøíûé ñàìóðàéñêèé ìå÷, è ïðåæäå

÷åì áëîíäèí ïðèìåíèò åãî ïî íàçíà÷åíèþ íà êðû-
øå Ôåäåðàëüíîãî Ñîáðàíèÿ â Íüþ-Éîðêå, îí ñâî-
èìè ðóêàìè óíè÷òîæàåò 25 ãèãàíòñêèõ áîåâûõ ðî-
áîòîâ è âûñëóøèâàåò äâà ÷àñà äåìàãîãèè î íàìå-
ðåíèÿõ òåððîðèñòîâ (îíè ñîáèðàþòñÿ ââåñòè öåí-
çóðó â Èíòåðíåò, ÷òîáû êîíòðîëèðîâàòü ïîòîêè
èíôîðìàöèè).
Ìíîãèå àìåðèêàíñêèå ãåéìåðû áûëè îãîðîøåíû
òàêèì ðàçâèòèåì ñþæåòà. Âçáåøåíû! � òàê æå,
êàê â äåíü çàêðûòèÿ Napster. Ïî èðîíèè ñóäüáû,
èìåííî âî âðåìÿ ïðî÷òåíèÿ ñòàòüè îá ýòè÷íîñòè
ýòîãî ñåðâèñà Êîäçèìà ïðèäóìàë ñþæåò Metal
Gear Solid 2. Òàêîå îáúÿñíåíèå âðÿä ëè óäîâëåò-
âîðèò ñîòíè ðàññåðæåííûõ ãåéìåðîâ, è ÿ ñïðà-
øèâàþ Êîäçèìó îá ýòîé ìíîãîñòðàäàëüíîé êîí-
öîâêå. «Ïîòîìó ÷òî ýòî âèäåîèãðà. Òîëüêî â âè-
äåîèãðå ÿ ìîãó ñäåëàòü íå÷òî ïîäîáíîå. Â êîíöå
êîíöîâ, ïî÷åìó áû è íåò?» Î÷åíü óêëîí÷èâûé
îòâåò, íå ïðàâäà ëè?
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ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ×ÀÑÎÂ ÎÄÈÍ ÍÀ ÎÄÈÍ Ñ
ÊÎÄÇÈÌÎÉ ÏÎÊÀÇÀËÈ: ÎÍ ÌÀÑÒÅÐ,
ÊÎÒÎÐÛÉ ÍÅ ÄÓÌÀÅÒ, À ÄÅËÀÅÒ.



Ìíîãèå àìåðèêàíñêèå ãåéìåðû (èãðà ðàçîøëàñü â
ÑØÀ â äâà ðàçà áîëüøèì òèðàæîì, ÷åì â ßïîíèè)
ðåøèëè, ÷òî Êîäçèìà ñúåõàë ñ êàòóøåê. Îíè äó-
ìàþò, ÷òî èãðó öåëèêîì ñäåëàë ñàì Õèäåî. ß õî÷ó
óçíàòü, òàê ëè ýòî â ñàìîì äåëå. Ïðèâîæó â ïðè-
ìåð èíòåðâüþ ñ èçâåñòíûì ïèñàòåëåì è ïðîäþñå-
ðîì Ñèãåñàòî Èòîåì, ñîçäàòåëåì èãðû Mother 2
(1993 ãîäà âûïóñêà), êîòîðóþ ìíîãèå êðèòèêè ñ÷è-
òàþò ïðèíàäëåæàùåé ê ïîñòìîäåðíèñòñêîé ëèòå-
ðàòóðå. Èòîé ãîâîðèë, ÷òî äåëàòü èãðó � âñå ðàâíî
÷òî äåëàòü æóðíàë: ðåæèññåð èëè ïðîäþñåð âû-
íóæäåí çàîäíî ðàáîòàòü ðåäàêòîðîì. Åãî êîìàíäà
ïèñàëà èñòîðèè, à îí ïðåâðàòèë èõ â ñòðàíèöû èã-
ðû, íî Êîäçèìà íå òàêîâ � îí ñàì ïðîðàáàòûâàåò
êàæäóþ äåòàëü èãðû, òàê ÷òîáû îòíîøåíèÿ ïåðñî-
íàæåé è ñîáûòèÿ áûëè ãîòîâû åùå äî òîãî, êàê
ïðîãðàììèñòû çàéìóò ñâîè ðàáî÷èå ìåñòà.
«Êðîìå íåêîòîðûõ äèàëîãîâ â êîäåêå», � îñåêàåò-
ñÿ Êîäçèìà. Äëÿ ýòîãî ó íåãî åñòü íàïàðíèê, ãîñ-
ïîäèí Ôóêóñèìà. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî Êîäçèìà íå
óñïåâàåò âñå äåëàòü ñàì, âåäü äèàëîãè çàòÿãèâà-
þòñÿ ïîðîé íå íà îäèí ÷àñ. Èãðîêè, êîòîðûì íåò
äî íèõ äåëà, ìîãóò ïðîìîòàòü òåêñò, íî ýòî íå îñ-
òàíàâëèâàåò õóëèòåëåé Êîäçèìû: ëèòåðàòóðå íå
ìåñòî â âèäåîèãðàõ. Ñàì Êîäçèìà ñîâåðøåííî ñ
íèìè ñîãëàñåí. «Èãðû � íå ëèòåðàòóðà», � çàÿâëÿ-
åò îí áåç îáèíÿêîâ. Èãðû � ýòî òî, ÷òî âû ïåðåæè-
âàåòå. Âàæíåå âñåãî íå ñàìè èãðû: äèñêè ñ Metal
Gear Solid 2 îáðàòÿòñÿ â ïðàõ, è êîíñîëè äëÿ èãðû
èñ÷åçíóò ñ ëèöà çåìëè. «Áûâàþò æå ðèìåéêè», �
âîçðàæàþ ÿ. � «Êàê ïî-âàøåìó, åñòü èãðû, äîñòîé-
íûå ðèìåéêîâ?» ß ïûòàþñü ïåðåâåñòè ðàçãîâîð íà
Metal Gear Solid: The Twin Snakes. Íå ïîëó÷àåòñÿ.
Êîäçèìà ðàññêàçûâàåò, ÷òî ñåé÷àñ îí èãðàåò â

Xevious íà GBA. Êîäçèìà âèäåë Xevious â äåòñòâå
è ñåé÷àñ íàñëàæäàåòñÿ íîñòàëüãèåé. Íî êðîìå
íîñòàëüãè÷åñêèõ ÷óâñòâ èãðà íå ìîæåò åìó äàòü
íè÷åãî. «Äëÿ ñîâðåìåííîãî ãåéìåðà Xevious �
ñëîâíî ìàøèíà òðèäöàòèëåòíåé äàâíîñòè. Îíà äî-
âåçåò, êóäà íóæíî, íî ìåäëåííî». ß õî÷ó ñïðîñèòü,
ñìîãóò ëè ëþäè ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå îò Metal
Gear Solid ÷åðåç òðèäöàòü ëåò. ß çíàþ îòâåò: îí
ñêàæåò, ÷òî òàêîãî íå ìîæåò áûòü. Îí ãîâîðèò, ÷òî
ïåðâîìó Metal Gear Solid íå óãîòîâàíà âå÷íàÿ ñëà-
âà, � è ïîýòîìó àâòîðû èãðû ñåé÷àñ ïèøóò ýññå,
êîòîðûå áóäóò èçäàíû îòäåëüíîé êíèãîé: î òîì,
êàê ê Metal Gear Solid îòíîñÿòñÿ ñàìè äåìèóðãè. 
«Ñþæåò Metal Gear Solid 2 � íå ñòîëï ïîñòìîäåð-
íèñòñêîé ëèòåðàòóðû � îïðàâäûâàåòñÿ Êîäçèìà, �
ÿ ñâàëèë â îäíó êó÷ó ïåðñîíàæåé èç ìåõà-àíèìå è
ëó÷øèå ìîìåíòû àìåðèêàíñêèõ áîåâèêîâ. Èãðó
ïîðîäèëî íàøå âðåìÿ, è îíà èíòåðåñíà ïðåæäå
âñåãî ëþäÿì, êîòîðûå â ýòî âðåìÿ æèâóò.
Ãåéìïëåé íóæåí ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîäàòü èã-
ðîêó íîâóþ äîëüêó ñþæåòà è çàñòàâèòü åãî çàõî-
òåòü óçíàòü áîëüøå. Åñëè áû Metal Gear Solid áûë
ñêó÷íûì, íèêòî íå ñòàë áû â íåãî èãðàòü. Ñþæåò
äîëæåí áûòü, èíà÷å èãðó áðîñÿò íà ïîëäîðîãå».
Àíèìèðîâàííûå çàñòàâêè âïåðâûå ïîÿâèëèñü â
Ninja Gaiden, â 1988 ãîäó. Òîãäà ìíîãèå èãðîêè
ïðîäèðàëèñü ñêâîçü áåçóìíî ñëîæíûå óðîâíè
òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òîáû óâèäåòü íîâûé ðîëèê. Ñåé-
÷àñ èãðû ñòàëè ñëèøêîì êðàñèâû. Íàñ èíòåðåñóåò
íå ñòîëüêî ôèíàë, ñêîëüêî ñàì ïðîöåññ èãðû, � è
Êîäçèìà ïðåêðàñíî ýòî ïîíèìàåò.
Êîäçèìà ñ÷èòàåò, ÷òî èãðû � ìèìîëåòíîå ðàçâëå÷å-
íèå. Âû âûáèðàåòå èãðó â ìàãàçèíå è òðàòèòå íà
íåå ìíîãî ÷àñîâ, èíîãäà ñîâåðøåííî ñëó÷àéíî. Èã-
ðû � òî, ÷åì çàíèìàþòñÿ äåòè, êîãäà ðîäèòåëåé íåò
ðÿäîì. Ïîä ñòðîãèì âçãëÿäîì îòöà íå êàæäûé ìî-
æåò ñêàçàòü: «äà, çäåñü è ñåé÷àñ ÿ òðà÷ó âðåìÿ íå
çðÿ». Âîïðîñ â äðóãîì: õîðîøè ëè èãðîâûå ñþæå-
òû? Êîäçèìà ñ÷èòàåò, ÷òî ðàññêàçàííûå â èãðàõ èñ-
òîðèè íèêîãäà íå ñòàíóò ëèòåðàòóðîé; àâòîð áåðåò
àêòóàëüíûå òåìû ñâîåãî âðåìåíè è ñêëåèâàåò èõ
âìåñòå ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû èãðîêè ïðîäîëæàëè
äàâèòü íà êíîïêè. Åäèíñòâåííàÿ öåëü åãî ñþæåòà �
ñäåëàòü òàê, ÷òîáû âûêëþ÷èâøèé ïðèñòàâêó èã-
ðîê äóìàë: «î äà, ÿ õî÷ó âåðíóòüñÿ â ýòîò âû-
ìûøëåííûé ìèð». 
Ðîìàíû Äèêêåíñà èçäàâàëèñü ïî
ãëàâàì, òàê, ÷òîáû êàæäàÿ çà-

«ß ÑÄÅËÀË ÏÑÈÕÎ ÌÀÍÒÈÑÀ ÒÀÊÈÌ,
ÊÀÊÈÌ ÎÍ ÑÒÀË, ÏÎÒÎÌÓ ×ÒÎ ÝÒÎÃÎ
ÃÅÐÎß ÍÅËÜÇß ÑÎÇÄÀÒÜ ÂÍÅ ÈÃÐÛ»

ÕÈÄÅÎ ÊÎÄÇÈÌÀ, ÏÐÎÄÞÑÅÐ, KONAMI

Íå âñå ëþáÿò îáå ãëàâû Sons Of Liberty ñðàçó, íî áîëüøèíñòâî ñõîäÿòñÿ âî ìíåíèè, ÷òî èãðà
ãåíèàëüíà. Ìû óæ è ñî ñ÷åòó ñáèëèñü, ñêîëüêî ðàç ïåðåèãðûâàëè ýïèçîä íà òàíêåðå. Çûêåíñêàÿ èãðà.

Èãðà çà Ðàéäåíà â Metal Gear Solid 2 � îäíà èç âåëè÷àéøèõ ìèñòèôèêàöèé â èñòîðèè èíäóñòðèè. 
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Éîäçè Ñèíêàâà, èëëþñòðàòîð ñå-
ðèàëà Metal Gear, ïîñòóïèë íà ðà-
áîòó â Konami â 1994 ãîäó, è ïîêà-
çàë, íà ÷òî ñïîñîáåí, â ïåðâîì
Metal Gear Solid. Òðèäöàòèëåòíèé
õóäîæíèê, àâòîð äèçàéíà Zone of
the Enders è Metal Gear Solid 3:
Snake Eater, íåðàçãîâîð÷èâ è ñòà-
ðàåòñÿ èçáåãàòü ïðåññû, � ÷òî íå-
âåðîÿòíî ñëîæíî äëÿ çâåçäû òà-
êîãî ìàñøòàáà. Èçâåñòíî, ÷òî
Ñèíêàâà ïðåäïî÷èòàåò ðàáîòàòü ñ

êèñòüþ, à íå íà êîìïüþòåðå, è
÷àñòî îñòàâëÿåò ïîëèãîíàëüíûå
ìîäåëè íà îòêóï ïîìîùíèêàì. Íà
åãî õóäîæåñòâåííûé âêóñ ïîâëèÿ-
ëè êîìèêñû è ìàíãà (ëþáèìûå �
Gundam, Five Star Story è Hellboy),
íî åãî ëè÷íûå ïðåäïî÷òåíèÿ ïî÷-
òè íå âèäíû â Metal Gear Solid, ãäå
ãîñïîäñòâóþò óãðîæàþùèå ïåðñî-
íàæè âðîäå Ìàíòèñà èëè Îöåëî-
òà, à âìåñòî äåâî÷åê ñ áîëüøèìè
ãëàçàìè � øàãàþùèå ðîáîòû.

Ñèíêàâà ðàáîòàë ñ Êîäçèìîé íåñ-
êîëüêî ðàç (íàä ñåðèàëàìè Metal
Gear Solid è Zone of the Enders),
íî èõ îòíîøåíèÿ íå òàê áëèçêè,
êàê êàæåòñÿ. Ñèíêàâà ãîâîðèë,
÷òî Êîäçèìà íå ëþáèò áîëòàòü î
ñâîèõ ïåðñîíàæàõ è ïðåäîñòàâëÿ-
åò åìó äîñòàòî÷íî ñâîáîäû. «Åñ-
ëè íàì äàþò ïîëíóþ áèîãðàôèþ
ïåðñîíàæà, ìû áûñòðåå ñäåëàåì
ðàáîòó, íî óäîâîëüñòâèå áóäåò
ñîâñåì íå òî». 

ØÏÈÎÍÀÆ ÊÀÊ ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ

êàí÷èâàëàñü íà ñàìîì èíòåðåñíîì ìåñòå, � è ÷è-
òàòåëþ íè÷åãî íå îñòàâàëîñü, êàê êóïèòü ïðîäîë-
æåíèå. Ñåãîäíÿ ìû ñ÷èòàåì ýòè ðîìàíû ïàìÿòíè-
êàìè ëèòåðàòóðû. Åñòü ëè âåðîÿòíîñòü, ÷òî ÷åðåç
ñòî ëåò Metal Gear Solid 2, ñîçäàííàÿ ñ òîé æå
öåëüþ (÷òîáû èãðîêè ïðîäîëæàëè èãðàòü), çàñòà-
âèò ñòóäåíòîâ øòóäèðîâàòü èñòîðèþ Napster òàê
æå, êàê ñåãîäíÿøíèå ñòóäåíòû ÷èòàþò î Ôðàíöó-
çñêîé Ðåâîëþöèè? Metal Gear Solid � îáðàçåö
ïîñòìîäåðíèçìà. Ïðèìåð 1: îïèñàííîå âûøå ïðî-
òèâîñòîÿíèå çàäíèö. Ïðèìåð 2: Ïñèõî Ìàíòèñ...
Ìàíòèñ � ñàìûé ìîãó÷èé ìåäèóì â ìèðå. Îí ìî-
æåò çàñòàâèòü âàø äæîéïàä çëîâåùå âèáðè-
ðîâàòü (òîãäà ïðèäåòñÿ ïîäêëþ÷àòü åãî ê äðó-
ãîìó ïîðòó, ÷òîá Ìàíòèñ íå ñìîã âàñ çàñå÷ü). Îí
ìîæåò ñäåëàòü âèä, ÷òî âûêëþ÷àåò âàøó êîíñîëü,
è íà ÷åðíîì ýêðàíå áóäòî ãîðåòü Hideo âìåñòî
Video, êàê áóäåò êòî-òî ùåëêíóë êíîïêîé íà ïóëü-
òå, � è òîëüêî êîãäà âðàã ðàçðàçèòñÿ ãðîìîãëàñ-
íûì ñìåõîì, âû ñìîæåòå ïðîäîëæèòü áîé. «Ãåíè-
àëüíîñòü ýòèõ ìãíîâåíèé, ïîÿñíÿåò Êîäçèìà, â
òîì, ÷òî ýòî âñåãî ëèøü ìãíîâåíèÿ».
Ïñèõî Ìàíòèñ � ïåðñîíàæ âèäåîèãðû. «ß ñäåëàë
åãî òàêèì, êàêèì îí ñòàë ïîòîìó, ÷òî ýòîãî ãåðîÿ
íåëüçÿ áûëî áû ñîçäàòü âíå âèäåîèãðû», � çàÿâèë
Êîäçèìà â ìàå 2004 ãîäà íà E3. Ñåé÷àñ îí ðàñ-
ñêàçûâàåò, ÷òî â þíîì âîçðàñòå ñî÷èíÿë äåòåê-
òèâíûå ðàññêàçû, � è î÷åíü ñòðàäàë îò òîãî, ÷òî
âñå óæå áûëî íàïèñàíî äî íåãî. Âèäåîèãðû äàþò
âîçìîæíîñòü ñäåëàòü ÷òî-òî íåîáû÷íîå, íîâîå.
Îí âñåãî ëèøü íåäîñòàòî÷íî ãåíèàëåí, âîò è âñå
(íà ýòîò ñ÷åò ó ìåíÿ äðóãîå ìíåíèå). Â íà÷àëå
Metal Gear Solid ïîëêîâíèê ãîâîðèò âàì, ÷òî âû
äîëæíû ïîçâîíèòü Ìýðèë, è ýòîò ìîìåíò, âîçìîæ-
íî, ëó÷øåå èç âñåãî, ÷òî êîãäà-ëèáî ñäåëàë Êîä-
çèìà. Ñíåéê ñïðàøèâàåò Ïîëêîâíèêà, êàêàÿ ó
íåå ÷àñòîòà. Ïîëêîâíèê îòâå÷àåò: «Îõ... çàáûë.
Íàïèñàíî íà îáðàòíîé ñòîðîíå äèñêà». Âû áåðåòå
êîðîáêó èç-ïîä èãðû, ïåðåâîðà÷èâàåòå, è ïîæà-
ëóéñòà: ñðåäè òó÷è ñêðèíøîòîâ âû âèäèòå òîò, ãäå
Ñíåéê ðàçãîâàðèâàåò ñ Ìýðèë. Îí ïðîèçíîñèò
ðîâíî îäíî ñëîâî: «Ìýðèë». Ââåðõó ñêðèíøîòà âû
âèäèòå íóæíóþ ÷àñòîòó. Òàê Õèäåî Êîäçèìà âû-
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ÏÏëëààííîîââ ííàà ááóóääóóùùåååå óó ÕÕèèääååîî ÊÊîîää-
ççèèììûû �� ããððîîììààääüüåå.. ÎÎíí õõîîòòååëë ááûû
ññííÿÿòòüü ôôèèëëüüìì ((««÷÷òòîî-ííèèááóóääüü ííååááîîëëüü-
øøîîåå èè ííååççààââèèññèèììîîåå»»)),, ïïîîááûûââààòòüü ââ
êêîîññììîîññåå ((««òòîîëëüüêêîî òòààìì ÿÿ ïïîîééììóó,, ççàà-
÷÷ååìì ÿÿ õõîîòòååëë òòààìì ïïîîááûûââààòòüü»»)) èè
ïïîîññòòððîîèèòòüü ññââîîååããîî ññîîááññòòââååííííîîããîî ððîî-
ááîîòòàà.. ÎÎããððîîììííîîããîî ððîîááîîòòàà,, ââððîîääåå
MMeettaall GGeeaarr èèëëèè GGuunnddaamm?? ««ÃÃèèããààíí-
òòññêêèèåå ððîîááîîòòûû ììååííÿÿ ííåå èèííòòååððååññóóþþòò..
ÝÝòòîî ââññååããîî ëëèèøøüü ììààøøèèííûû,, êêààêê òòààíí-
êêèè èèëëèè ããððóóççîîââèèêêèè»».. ÅÅããîî ïïððèèââëëååêêàà-
þþòò ððààççóóììííûûåå ððîîááîîòòûû.. ÓÓ ÊÊîîääççèèììûû
ååññòòüü ññîîááààêêàà SSoonnyy AAiibboo �� òòàà,, êêîîòòîî-
ððààÿÿ ççààïïîîììèèííààååòò,, êêîîããääàà åååå õõââàà-
ëëèèøøüü,, èè ììîîææååòò ííåå ïïààääààòòüü ññîî ññòòîîëëàà..
ÊÊîîääççèèììàà èèííòòååððååññóóååòòññÿÿ èèññêêóóññññòòââååíí-
ííûûìì èèííòòååëëëëååêêòòîîìì èè ññïïîîêêîîééííîî ââåå-
ääååòò ññââîîèè ððààççððààááîîòòêêèè.. ÂÂ ïïððîîììååææóóòò-
êêåå ììååææääóó MMeettaall GGeeaarr èè MMeettaall GGeeaarr
SSoolliidd ÊÊîîääççèèììàà ððààááîîòòààëë ííààää ýýêêøøíí-
ààääââååíí÷÷óóððààììèè ââððîîääåå SSnnaattcchheerr èèëëèè
PPoolliicceennaauuttss,, ííààóó÷÷ííîî-ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññ-
êêèèììèè èèññòòîîððèèÿÿììèè îî ððîîááîîòòààõõ,, ïïîîääððàà-
ææààââøøèèõõ ëëþþääÿÿìì,, èè îî ïïîîëëèèööååééññêêèèõõ,,
êêîîòòîîððûûåå ïïèèëëîîòòèèððóóþþòò ããèèããààííòòññêêèèõõ
ððîîááîîòòîîââ.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ÊÊîîääççèèììàà
ïïððèèëëîîææèèëë ððóóêêóó êê TTookkiimmeekkii
MMeemmoorriiaall,, ïïååððââîîììóó ÿÿïïîîííññêêîîììóó ññèè-
ììóóëëÿÿòòîîððóó ññââèèääààííèèéé.. ÂÂ ððîîááîîòòààõõ ååããîî
ïïððååææääåå ââññååããîî èèííòòååððååññóóååòò èèññêêóóññ-
ññòòââååííííûûéé èèííòòååëëëëååêêòò.. ÎÎääííààææääûû îîíí
õõîî÷÷ååòò ññîîççääààòòüü èèããððóó,, êêîîòòîîððààÿÿ ááóóääååòò
ññòòààððååòòüü ââììååññòòåå ññ èèããððîîêêîîìì,, îîòòêêððûû-
ââààÿÿ ññååêêððååòòûû ÷÷ååððååçç ììååññÿÿööûû èè ããîîääûû
èèããððûû.. ÂÂîîççììîîææííîî,, ýýòòîî ááóóääååòò ññèèììóó-
ëëÿÿòòîîðð ææèèççííèè èèëëèè ññèèììóóëëÿÿòòîîðð ççííàà-
êêîîììññòòââ,, �� èèëëèè ííåå÷÷òòîî ññîîââññååìì ääððóó-
ããîîåå.. ÑÑêêîîððåååå ââññååããîî,, îîíí ííààççîîââååòò åååå
NNaammaaggee:: èèããððàà,, êêîîòòîîððààÿÿ ññààììîîóóííèè÷÷-
òòîîææààååòòññÿÿ,, ååññëëèè ââûû ïïððîîèèããððààååòòåå..
ÊÊîîääççèèììàà ññ÷÷èèòòààååòò,, ÷÷òòîî ««òòààììààããîî÷÷èè
ññëëèèøøêêîîìì ïïððîîññòòûûåå»».. ÂÂîîççììîîææííîî,, ýýòòîî
ááóóääååòò ââèèääååîîèèããððàà,, èè ååññëëèè òòààêê,, òòîî ââ
ííååéé òòîî÷÷ííîî ííåå ááóóääååòò ììóóëëüüòòèèïïëëååååððàà..
ÈÈëëèè ýýòòîî ááóóääååòò ððîîááîîòò,, îî êêîîòòîîððîîìì
ììåå÷÷òòààååòò ÊÊîîääççèèììàà.. ÎÎíí ííåå ððààññññêêàà-
ççûûââààååòò.. ßß ññïïððààøøèèââààþþ,, ááóóääóóòò ëëèè ââ
ááóóääóóùùååìì ððîîááîîòòûû,, èè îîíí ããîîââîîððèèòò,,
÷÷òòîî ííààââååððííÿÿêêàà ááóóääóóòò.. ßß ññïïððààøøèè-
ââààþþ,, ááóóääååòò ëëèè óó ííååããîî ññââîîéé ððîîááîîòò,, èè
îîíí îîòòââåå÷÷ààååòò,, ííèè ññååêêóóííääûû ííåå êêîîëëååáá-
ëëÿÿññüü:: ««ÁÁóóääååòò»»..

×ÒÎ-ÍÈÁÓÄÜ
ÍÅÁÎËÜØÎÅ È
ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎÅ
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òàñêèâàåò èãðàþùåãî èç âûìûøëåííîãî ìèðà, íà-
ïîìèíàåò åìó î òîì, ÷òî Ñíåéê � âñåãî ëèøü ôè-
ãóðêà íà ýêðàíå. 
Íåäàâíî Êîäçèìà âûïóñòèë Bokura no Taiyo (ñîê-
ðàùåííî Boktai, òî åñòü «íàøå ñîëíöå»), èãðó ïðî
âàìïèðîâ íà GBA, â êîòîðîé âàøå îðóæèå ñëàáå-
åò, åñëè âû èãðàåòå íî÷üþ, è ñòàíîâèòñÿ ñèëüíåå,
åñëè äåòåêòîð íà êàðòðèäæå çàñåêàåò ñîëíå÷íûé
ñâåò. Íåñêîëüêî ëåò íàçàä Êîäçèìà ãîâîðèë, ÷òî
áûë áû íå ïðî÷ü ñäåëàòü èãðó ïîä íàçâàíèåì
Namage (ñîêðàùåíèå îò namageemu, ÷òî îçíà÷àåò
«ïðîñòî èãðà»), êîòîðàÿ áû ñàìîóíè÷òîæàëàñü,
êîãäà âû ïðîèãðûâàåòå. Â èçâåñòíîé ñöåíå ïûòêè
â Metal Gear Solid Îöåëîò ïðåäóïðåæäàåò Ñíåéêà:
«Íå èñïîëüçóé auto-fire, ïîòîìó ÷òî ÿ óâèæó». È â
ñàìîì äåëå, èãðà ëîâèëà auto-fire, êîòîðûé íàæè-
ìàåò íà êíîïêó ñòî ðàç â ñåêóíäó, è Îöåëîò íàêà-
çûâàë âàñ çà ýòî. Ïåðñîíàæ èãðû íàêàçûâàë âàñ,
èãðîêà, ñèäÿùåãî ïåðåä ýêðàíîì! Ýòî åùå îäèí
ïðèìåð íåîæèäàííîñòåé â èãðå. Åñëè âèäåîèãðû è
â ñàìîì äåëå ëèòåðàòóðà, òî ýòî ëèòåðàòóðà íåî-
æèäàííîñòåé.
Ìíîãî ïîçæå ðàçãîâîð ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà ïëàíû
íà áóäóùåå. Êîäçèìà ðàññêàçûâàåò î òðåõ ñâîèõ
ãëàâíåéøèõ öåëÿõ. Îí íå óäîâëåòâîðåí âèäåîèã-
ðàìè. ß ñïðàøèâàþ, ïî÷åìó îí íå õî÷åò ñäåëàòü
èãðó, êîòîðàÿ åìó ïîíðàâèòñÿ. «Ïîòîìó ÷òî ÿ ðà-
áîòàþ â ýòîé èíäóñòðèè. ß ìå÷òàþ òîëüêî î òîì,
÷åãî íèêîãäà íå ïðîáîâàë». Ìå÷òàë ëè îí êîãäà-
ëèáî ñòàòü ïðîäþñåðîì âèäåîèãð? Íåò, íå îñîáî.
Îí ðåøèë, ÷òî õî÷åò äåëàòü èãðû, êîãäà óâèäåë
Xevious íà NES. Òîãäà îí ïîøåë ðàáîòàòü â
Konami, êîòîðàÿ ñîçäàâàëà èãðû îäíîâðåìåííî
äëÿ NES è äëÿ áîëåå ñëàáîé ïëàòôîðìû MSX. Ê
óæàñó þíîãî Êîäçèìû, åãî îòïðàâèëè èìåííî â
îòäåë MSX. Êîãäà îí ïðèäóìàë ñâîþ ïåðâóþ èãðó
îá àìåðèêàíñêîì øïèîíå, óíè÷òîæàþùåì ñåê-
ðåòíîå îðóæèå, ïåðåä íèì âñòàëè íåèñ÷èñëèìûå
òåõíè÷åñêèå òðóäíîñòè. Íàïðèìåð, MSX áûëà
ñëèøêîì ìåäëåííîé è íå óñïåâàëà îáðàáàòûâàòü
ïåðåñòðåëêè. Èç ôèëüìà «Âåëèêèé Ïîáåã» Êîäçè-
ìà ïî÷åðïíóë èäåþ èãðû, â êîòîðîé íóæíî ïðÿ-
òàòüñÿ îò ñîëäàò âðàãà. Òàê ðîäèëñÿ çíàìåíèòûé
stealth-ãåéìïëåé, è Ñîëèä Ñíåéê äî ñèõ ïîð òàñ-
êàåò ñ ñîáîé êîðîáêó ïî ëåñàì Öåëèííîÿðñêà.

Îäíîìó áîãó èçâåñòíî, ãäå îí åå õðàíèò. Ðàçâå
ýòî âàæíî? Â êîíöå êîíöîâ, Metal Gear Solid �
âñåãî ëèøü âèäåîèãðà. 
Êîäçèìà ãîâîðèò, ÷òî ãîòîâ îñòàâèòü Metal Gear.
Îí ïîâòîðÿåò ýòî ãäå-òî ñ ñåðåäèíû ðàçðàáîòêè
Metal Gear Solid 2. Ýòî íå çíà÷èò, ÷òî ñåðèàë äîë-
æåí óìåðåòü � íàîáîðîò! Îí ïîíèìàåò çíà÷åíèå
Ñîëèäà Ñíåéêà, ïåðâîãî íàñòîÿùåãî ìóæèêà â âè-
äåîèãðàõ. «Õî÷ó, ÷òîáû Ñíåéê æèë â âåêàõ, êàê
Äæåéìñ Áîíä: àêòåðû è ðåæèññåðû ìåíÿþòñÿ, àò-
ìîñôåðà îñòàåòñÿ»». Êîìàíäà íå îòïóñòèëà åãî:
îíè áîÿëèñü, ÷òî áåç Êîäçèìû èç Snake Eater ïî-
ëó÷èòñÿ áåçûäåéíîå ïðîäîëæåíèå, ïîõîæåå íà
ñèêâåë Resident Evil ñ íîâûìè, áîëåå áûñòðûìè è
æèâó÷èìè çîìáè. Êîäçèìà ñðàâíèâàåò ñåáÿ ñ ðå-
æèññåðîì Õàÿî Ìèÿäçàêè, êîòîðûé ïîñëå êàæäîãî
ôèëüìà îáúÿâëÿåò, ÷òî óõîäèò íà ïåíñèþ, � è íà-
÷èíàåò ñíèìàòü íîâûé. Êîäçèìà ãîâîðèò, ÷òî ñ
íèì òàêîãî íå áóäåò. «Íàïèøèòå ó ñåáÿ â æóðíàëå

ïðîïèñíûìè áóêâàìè, æèðíûì øðèôòîì: ÊÎÄÇÈ-
ÌÀ ÁÁÎËÜØÅ ÍÍÅ ÁÁÓÄÅÒ ÄÄÅËÀÒÜ MMETAL GGEAR.
Òîãäà ÿ áóäó ñâîáîäåí». Ïîòîì îí äóìàåò, à íå
ñêàæåòñÿ ëè ýòî íà ïðîäàæàõ òðåòüåé ÷àñòè? Ãî-
âîðþ, ÷òî âðÿä ëè. Ñêîðåå äàæå ïîìîæåò, ïðåäñ-
òàâüòå: «Snake Eater � ëåáåäèíàÿ ïåñíÿ Õèäåî
Êîäçèìû»! È ïîòîì, åñëè Êîäçèìà îòêàçûâàåòñÿ
äåëàòü Metal Gear, ýòî íå çíà÷èò, ÷òî îí óõîäèò èç
âèäåîèãð. Èãðîêè çíàþò åãî êàê îáëóïëåííîãî. Îí
ïðîäîëæèò èõ óäèâëÿòü. Âîïðîñ � êàê? Ïðåäëàãàþ
ñäåëàòü èãðó íà îñíîâå âåñòåðíà «Õîðîøèé, Ïëî-
õîé, Çëîé» ñ Êëèíòîì Èñòâóäîì â ãëàâíîé ðîëè.
Êîäçèìà êà÷àåò ãîëîâîé. Âñïîìèíàþ îá èãðå
ÿïîíñêîãî ðåæèññåðà Òàêåñè Êèòàíî Takeshi no
Chousenjou, ôèíàëüíîãî áîññà êîòîðîé íóæíî
óäàðèòü äâàäöàòü òûñÿ÷ ðàç. Îí óõìûëÿåòñÿ. ß
÷óâñòâóþ, ÷òî ãäå-òî ãëóáîêî íà ïîäñîçíàòåëüíîì
óðîâíå îí ëþáèò ýòó èãðó, � â êîíöå êîíöîâ, ïîñ-

«ÕÎ×Ó, ×ÒÎÁÛ ÑÍÅÉÊ ÆÈË Â ÂÅÊÀÕ, ÊÀÊ
ÄÆÅÉÌÑ ÁÎÍÄ: ÀÊÒÅÐÛ È ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ
ÌÅÍßÞÒÑß, ÀÒÌÎÑÔÅÐÀ ÎÑÒÀÅÒÑß»

ÕÈÄÅÎ ÊÎÄÇÈÌÀ, ÏÐÎÄÞÑÅÐ , KONAMI

Metal Gear Solid 2
èç òåõ èãð, ãäå áåç
Dual Shock 2 æèçíü íå
ìèëà.
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ëåäíèé áîññ Zone of the Enders � ãèãàíòñêèé íåó-
ÿçâèìûé ðîáîò, îò êîòîðîãî ìîæíî òîëüêî óáå-
ãàòü.
È âñå ðàâíî Êîäçèìà ðèñêóåò. Îí îáîæàåò ðàäî-
âàòü òåõ, êòî ëþáèò êà÷åñòâåííûå èãðû, ðàçäâèãà-
þùèå ãðàíèöû ôîðìàòà. Ãëàâíîå ìåíþ þíîøåñ-
êîé øàëîñòè Òàêåñè Êèòàíî ÷åñòíî ïðåäóïðåæäà-
åò: «Ýòó èãðó ñäåëàë ÷åëîâåê, êîòîðûé íåíàâèäèò
âèäåîèãðû». Ïî÷åìó ðåæèññåðû óðîâíÿ Êèòàíî
èëè Ìèÿäçàêè íåíàâèäÿò èãðû? Êîäçèìà ïîæèìà-
åò ïëå÷àìè. Åãî ïðèÿòåëü Ðþõåé Êèòàìóðà, àâòîð
ôèëüìîâ Versus è Azumi, ïîñòàíîâùèê âèäåîðî-
ëèêîâ â The Twin Snakes, íè÷åãî íå èìååò ïðîòèâ
èãð. Íàâåðíîå, ýòî ïðîáëåìà îòöîâ è äåòåé. Èëè ó
íåãî ñ Êèòàìóðîé ñëèøêîì ìíîãî îáùåãî � îíè
÷àñòî îáìåíèâàþòñÿ ñîîáùåíèÿìè ïî ýëåêòðîí-
íîé ïî÷òå ñî ñëîâàìè «ïðî÷èòàé òàêóþ-òî êíèãó,
èëè ñàì äóðàê».
ß ïîíèìàþ, ÷òî êíèãè èíòåðåñóþò Êîäçèìó áîëü-
øå, ÷åì êèíî. Ïî÷åìó áû íå ñäåëàòü èãðó ïî êíè-
ãå? Êîäçèìà ùåëêàåò ïàëüöàìè: «ß äàâíî îá ýòîì
äóìàþ. Óæå äåñÿòü èëè äâåíàäöàòü ëåò êðÿäó». Îí
íå ãîâîðèò, ïî êàêîé èìåííî êíèãå. Ïàëüöåì â íå-
áî: «Æåíùèíà â Äþíàõ» Êîáî Àáå? ß çíàþ, ýòî
åãî ëþáèìàÿ êíèãà. Îí êà÷àåò ãîëîâîé. Òîãäà Õà-
ðóêè Ìóðàêàìè, «Êîíåö Ñâåòà èëè Ñòðàíà ×óäåñ
áåç Òîðìîçîâ»? Îí òàê åå è íå ïðî÷èòàë, õîòÿ ðàç-
íûå ëþäè ðåêîìåíäîâàëè. ß óäèâëåí: Metal Gear
Solid 2 íàïîìíèë ìíå ïðåæäå âñåãî î íåé. Ýòó êíè-
ãó Ìóðàêàìè íàïèñàë, íà÷èòàâøèñü äðóãèõ êíèã, è
Metal Gear Solid 2 ïîÿâèëàñü íà ñâåò ïîòîìó, ÷òî
Êîäçèìà òîæå íå äóðàê ïî÷èòàòü. Ðàíüøå îí ïðîã-
ëàòûâàë ïî òðè êíèãè â äåíü, à ñåé÷àñ «âñåãî» äå-
ñÿòîê â ìåñÿö. Îí òóò æå îòìå÷àåò, ÷òî ëèøü îäíà
èç äâàäöàòè êíèã îêàçûâàåòñÿ äåéñòâèòåëüíî ñòîÿ-
ùåé. ß îòâå÷àþ, ÷òî ìíîãèå ëþäè ãîâîðÿò òî æå îá
èãðàõ, òîëüêî âìåñòî «îäíà èç äâàäöàòè èãð»
ïîäñòàâëÿþò «èãðà îò Êîäçèìû». 
Òîãäà îí ðàññêàçûâàåò îá èãðå, ïîñëå êîòîðîé îí
ñìîæåò óéòè èç èíäóñòðèè ðàç è íàâñåãäà. Â
äåòñòâå îí ñìîòðåë ôèëüì, ãäå ñòàðèê äîáðî-
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âîëüíî îòäàë ñâîå ìåñòî â ñïàñàòåëüíîé êàïñóëå
ìîëîäîé ÷åòå, à ñàì îñòàëñÿ íà îáðå÷åííîé Çåì-
ëå. «ß õî÷ó ïåðåäàòü ýòî ÷óâñòâî», � ãîâîðèò
Êîäçèìà. Îí óæå íå ïîìíèò, êàê íàçûâàëñÿ
ôèëüì. Íî òîãäà îí, òðåõëåòíèé ðåáåíîê, âèäåë,
êàê âûìûøëåííûé ñòàðèê îòäàåò ñâîþ æèçíü ðà-
äè âûìûøëåííûõ âëþáëåííûõ, � à âåäü ýòî ìîã-
ëî áûòü è íà ñàìîì äåëå. Òî, ÷òî îí ïî÷óâñòâî-
âàë, îí õî÷åò ïåðåäàòü ëþäÿì. Òîãäà âèäåîèãðû
âûïîëíÿò ñâîþ çàäà÷ó.
Âðåìÿ çàêàí÷èâàåòñÿ, è Êîäçèìå ïîðà âîçâðà-
ùàòüñÿ â îôèñ, ãäå ñîçäàåòñÿ Metal Gear Solid 3.
ß ýòî ïîíèìàþ, è îí ïîíèìàåò, ÷òî ÿ ïîíèìàþ. Îí
òîëüêî ÷òî äîïèë ÷åòâåðòóþ ÷àøêó êîôå, ÿ çàäàþ
ïîñëåäíèå âîïðîñû. ×òî îí äóìàåò î ïðî÷èõ âûäà-
þùèõñÿ èãðàõ? Ñðåäè íîâèíîê åãî âíèìàíèå
ïðèâëåêëà Gyakuten Saiban 3, àäâåí÷óðà íà
GameBoy Advance, â êîòîðîé ïåðñîíàæ íå ïîêèäà-
åò çäàíèÿ ñóäà. Êîäçèìà ãîâîðèò, ÷òî âèäèò âåëè-
÷èå Grand Theft Auto, íî íå ìîæåò ñàì â íåå èã-
ðàòü (ñòðàäàåò îò ãîëîâíîé áîëè). Åñëè áû îí âå-
ëåë ñâîåé êîìàíäå ñäåëàòü ïîäîáíóþ èãðó, îíè
áû ñî÷ëè åãî áåçóìíûì. ×òî áû îí íè äåëàë, îí
âñåãäà áóäåò äàâàòü èãðîêó íå ñâîáîäó, íî îùó-
ùåíèå ñâîáîäû. Â ïðèìåð ñâîåé ôèëîñîôèè îí
ïðèâîäèò ñöåíó èç Metal Gear Solid: ïîìîãàâøèé
Ñíåéêó íèíäçÿ çàæàò ïîä ìàññèâíîé ñòóïíåé
Metal Gear Rex. Îí êðè÷èò Ñíåéêó: «Ñòðåëÿé!».
Ñíåéê öåëèòñÿ èç ðàêåòíèöû, � è óïðàâëåíèå ïå-
ðåäàåòñÿ èãðîêó. Íèíäçÿ áóäåò æèòü åùå íåñêîëü-
êî ñåêóíä, íî êàæäûé ðàç, êîãäà èãðîê íàæèìàåò
íà êíîïêó ñòðåëüáû, Ñíåéê ãîâîðèò «íåò!» èëè «ÿ
íå ìîãó!». Ñþæåò èãðû çàâÿçàí íà òîì, ÷òî äîëæ-
íû äåëàòü ïåðñîíàæè.
ß íîøó ñ ñîáîé áëîêíîò, â êîòîðîì ñîáèðàþ ïîä-
ïèñè çíàìåíèòîñòåé. Ïðîøó Êîäçèìó ÷åðêíóòü â
íåì ÷òî-íèáóäü îò ñåáÿ. Îí äîñòàåò ÷åðíûé ìàð-
êåð è ðèñóåò èåðîãëèô «ñóäüáà». 
� Ïî÷åìó ñóäüáà?
� Íå çíàþ. Çàõîòåëîñü.
Òîãäà ÿ ñïðàøèâàþ, ìîæíî ëè ïðèìåðèòü åãî î÷êè.
� Çàïðîñòî.
ß ñíèìàþ ñâîè. Îí áåðåò èõ ñî ñòîëà, è ïðåæäå
÷åì ÿ óñïåâàþ ÷òî-ëèáî ñîîáðàçèòü, îí óæå íàäåë
ìîè. Êîäçèìà ïðèùóðèâàåòñÿ è ãîâîðèò, ÷òî ó ìå-
íÿ î÷åíü ãðÿçíûå î÷êè. ß îòâå÷àþ, ÷òî ïëîõî âèæó
è íå ìîãó ÷èñòèòü èõ ñàì. ß õîòåë ñäåëàòü ýòî â
àâòîìàòè÷åñêîé ìîéêå â ìåòðî, íî íå ñìîã: ïîåçä
çàäåðæàëè èç-çà íåñ÷àñòíîãî ñëó÷àÿ íà ëèíèè Õè-
áèÿ. «Êàê æàëü», � ãîâîðèò Êîäçèìà. 
ÑÓÄÜÁÀ!
ß íàäåâàþ åãî î÷êè. Ýòî ñàìûå ÷èñòûå î÷êè, êî-
òîðûå ÿ êîãäà-ëèáî âèäåë. Ó íàñ ñ Êîäçèìîé ïî÷-
òè îäèíàêîâîå çðåíèå. Íî êàê îí óìóäðÿåòñÿ ñî-
äåðæàòü èõ â òàêîé ÷èñòîòå, ÿ íå çíàþ. Êîäçèìà
íèêîãäà íå ðàñêðûâàåò êàðòû.

Íè îäèí ïåðñîíàæ íå ñìîã åùå ïðåâçîéòè Ïñèõî Ìàíòèñà â íåîðäèíàðíîñòè. Ñïàñèáî, Êîäçèìà. 
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ÍÀÏÈØÈÒÅ Ó ÑÅÁß Â
ÆÓÐÍÀËÅ ÁÎËÜØÈÌÈ
ÁÓÊÂÀÌÈ, ÆÈÐÍÛÌ
ØÐÈÔÒÎÌ: ÊÎÄÇÈÌÀ
ÁÎËÜØÅ ÍÅ ÁÓÄÅÒ
ÄÅËÀÒÜ METAL GEAR.

ÕÈÄÅÎ ÊÎÄÇÈÌÀ, ÏÐÎÄÞÑÅÐ, KONAMI
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ÇÇååëëååííîîããëëààççûûåå ÷÷ååëëîîââåå÷÷êêèè
ââîîññññòòààëëèè ïïððîîòòèèââ òòèèððààííèèèè
ççååììííûûõõ óó÷÷ååííûûõõ-ññààääèèññòòîîââ..

ÁÁààççàà 5511 ïïîîää óóããððîîççîîéé!!



Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox 
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà (ÑØÀ) 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.midway.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

XBOXPLAYSTATION 2 GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Çàèãðûâàíèå ññ ììàëîèçó÷åííûìè èè ííåïîíÿòíûìè ññèëàìè
ìîæåò ââûéòè ÷÷åëîâå÷åñòâó ááîêîì...

PC

ÈÈ ñòîðèè îî ïïðèøåëüöàõ óóæå
ìíîãèå ããîäû òòåðçàþò óóìû
çåìëÿí. ÈÈ ååñëè ààáñòðàêò-

íûå ââîïðîñû àà-ëëÿ ««åñòü ëëè ææèçíü
íà ÌÌàðñå» ääàâíî ííå ââûçûâàþò
áóðíûõ ýýìîöèé, òòî ïïîíÿòü, ÷÷òî ææå
íàì ææäàòü îîò ááðàòüåâ ïïî ððàçóìó,
åæåëè òòàêîâûå ïïðèëåòÿò ââ ããîñòè,
èñêëþ÷èòåëüíî ââàæíî. 

Îïàñåíèÿ íå áåñïî÷âåííû � ëþäè
áîÿòñÿ îêàçàòüñÿ â ïîëîæåíèè èí-
äåéöåâ, ÷åé ìèð � à ýòî íå òîëüêî
äèêèå ïëåìåíà, íî è ìîãóùåñò-
âåííûå èìïåðèè � áûë â îäíî-
÷àñüå ðàçðóøåí âòîðæåíèåì ïðå-
âîñõîäÿùèõ èõ ïî óðîâíþ òåõíè-
÷åñêîãî ðàçâèòèÿ èñïàíöåâ. Íî
÷òî åñëè áû àöòåêè çàõâàòèëè â
ïëåí ïåðåäîâîé îòðÿä êîíêèñòà-
äîðîâ, îçíàêîìèëèñü ñ òåõíîëîãè-
åé ñîçäàíèÿ îãíåñòðåëüíîãî îðó-
æèÿ è óñïåëè ïðîèçâåñòè äîñòà-
òî÷íîå åãî êîëè÷åñòâî?
Ïîäîáíîé ëîãèêîé äîëæíû, ïî
ìíåíèþ ôàíòàñòîâ è óôîëîãîâ,
ðóêîâîäñòâîâàòüñÿ è ëèäåðû ñîâ-
ðåìåííûõ ãîñóäàðñòâ. Ïðè ïîÿâ-
ëåíèè íîâûõ ñîîáùåíèé î êðóøå-
íèÿõ «ëåòàþùèõ òàðåëîê» èëè æå
èõ óñïåøíîì ïðèçåìëåíèè íåèç-
ìåííî îæèâàþò ðàçíîãî ðîäà
êîíñïèðîëîãè÷åñêèå òåîðèè î
äàâíèõ è óñïåøíûõ êîíòàêòàõ

Ïðåäûäóùàÿ èèãðà ññåðèè AArea 551 ááû-
ëà ââûïóùåíà MMidway ââ 11996 ããîäó ííà
PC, SSaturn èè PPlayStation. ÑÑþæåò ååå
ñõîæ ññ ïïðåäñòàâëåííûì ââ ííîâîì
ïðîåêòå �� îîäèíîêèé ññîëäàò óóíè÷òî-
æàåò òòîëïû èèíîïëàíåòÿí èè ëëþäåé-
ìóòàíòîâ, ççàõâàòèâøèõ ññåêðåòíóþ
áàçó. ÃÃåéìïëåé ááîëåå ââñåãî ïïîõîäèë
íà ççàèìñòâîâàíèå èèç VVirtua CCop;
âïðî÷åì, îîñîáîé îîðèãèíàëüíîñòè ííåò
íè ââ îîäíîì øøóòåðå ääëÿ ññâåòîâîãî
ïèñòîëåòà. ÊÊîíòðîëÿ ççà ïïåðåäâèæå-
íèåì ããåðîÿ ââ AArea 551 ííå ááûëî, ããåé-
ìåðó îîñòàâàëîñü ëëèøü ííàâîäèòü
ïðèöåë ííà ââðàãîâ, ääà ææàòü ííà êêóðîê.
Èãðà îîòëè÷àëàñü ññîëèäíûì ððàçíîîá-
ðàçèåì ëëîêàöèé �� òòóò ââàì èè îîòêðû-
òûå ïïðîñòðàíñòâà, èè îîôèñû, èè êêîðè-
äîðû, èè ññêëàäû, èè ïïîäçåìíûå ááóíêå-
ðû. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ííèêàêîãî îîùóùå-
íèÿ óóæàñòèêà ííå ááûëî èè ââ ïïîìèíå, àà
çàíóäíàÿ ììóçûêà ïïîðòèëà ââñþ ààò-
ìîñôåðó ááîåâèêà ïïðî èèíîïëàíåòÿí.
Âðàãè ääåëèëèñü ííà òòðè îîñíîâíûõ ââè-
äà �� ïïî ññòàäèè ññâîåãî ççàðàæåíèÿ. ÍÍà
ïåðâîé îîíè ììàëî îîòëè÷àëèñü îîò
îáû÷íûõ ëëþäåé, ííà òòðåòüåé ÿÿâëÿ-
ëèñü ïïîëíîöåííûìè ïïðèøåëüöàìè.
Íå÷òî ïïîäîáíîå, ññóäÿ ïïî ââñåìó, ááó-
äåò ââ ííîâîé èèãðå. ÑÑòàðàÿ AArea 551 ççà-
ïîìíèëàñü ííåìíîãèì, ííî ææàíð FPS
êóäà ááîëåå ïïîïóëÿðåí ââ ììàññàõ. 

ÎÐÈÃÈÍÀË

ÍÀÑÒÎßÙÀß ÁÀÇÀ 51

Âûíåñåííûé ââ ííàçâàíèå ññòàòüè îîáúåêò
äåéñòâèòåëüíî ññóùåñòâóåò �� ýýòî ïïðèç-
íàëî ââûñøåå ððóêîâîäñòâî ÑÑØÀ ââ 11994
ãîäó, ííå îîáúÿñíèâ, îîäíàêî, êêàêîâû ååãî
ôóíêöèè. ÎÎñòàåòñÿ ëëèøü îîáðàòèòüñÿ êê
óñëóãàì ææåëòîé ïïðåññû. ÌÌàòåðèàëû îî
Áàçå 551 ââî ììíîãîì îîñíîâûâàþòñÿ ííà
ðàññêàçàõ ÐÐîáåðòà ËËàçàðà, îîäíîãî èèç
áûâøèõ ññîòðóäíèêîâ îîáúåêòà. ÔÔîð-
ìàëüíî ýýòî ïïîëèãîí, ððàñïîëîæåííûé ââ
ïóñòûíå ÍÍåâàäà, ããäå ÂÂÂÑ ÑÑØÀ òòåñòèðó-
þò ññàìûå ññîâåðøåííûå ââèäû ââîîðóæå-
íèé. ÍÍà÷èíàÿ ññ 550-õõ ããîäîâ, ççäåñü ïïðî-
õîäèëè èèñïûòàíèÿ ññàìîëåòû-øøïèîíû
U-22 èè SSR-771, àà ççàòåì èè ííåâèäèìûå ääëÿ
ðàäàðîâ ññàìîëåòû FF-1117 èè BB-22. ÍÍà
âçëåòíî-ïïîñàäî÷íîé ïïîëîñå ýýòîé ááàçû
ïîáûâàëà èè ääðóãàÿ òòåõíèêà, ííàïðèìåð,
ìèôè÷åñêèé ññàìîëåò ««Àâðîðà», ññïî-
ñîáíûé ððàçâèâàòü ññêîðîñòü ääî 66Ì. ÏÏî
ñëîâàì ËËàçàðà, îîí ääåéñòâèòåëüíî ïïîñò-
ðîåí, ïïðè÷åì ññ ïïðèìåíåíèåì èèíîïëà-

íåòíûõ òòåõíîëîãèé; ïïî ääðóãèì ääàííûì
åìó òòàê èè ííå óóäàëîñü ââçëåòåòü. ÊÊàê õõî-
ðîøî ççíàþò ïïîêëîííèêè ññòðàòåãèè
Command && CConquer: GGenerals, ïïðåñëî-
âóòàÿ ««Àâðîðà» ììîæåò ïïðåîäîëåòü ëëþ-
áóþ ïïðîòèâîâîçäóøíóþ îîáîðîíó èè ððàç-
áîìáèòü ööåëü, îîäíàêî ççàòåì òòåðÿåò ääî
50% ññâîåé ññêîðîñòè èè ññòàíîâèòñÿ óóÿç-
âèìîé ääëÿ ððàêåò ïïðîòèâíèêà. ÅÅñòü èèí-
ôîðìàöèÿ èè îî òòîì, ÷÷òî ââ ððàñïîðÿæåíèè
àìåðèêàíöåâ èèìåþòñÿ ññîáñòâåííî ««ëå-
òàþùèå òòàðåëêè» �� ííåáîëüøèå êêîðàá-
ëè-ððàçâåä÷èêè, ññïîñîáíûå ïïåðåìå-
ùàòüñÿ ââ ïïðåäåëàõ ÑÑîëíå÷íîé ññèñòåìû.
Óôîëîãè ííå ððàç ççàìå÷àëè, êêàê ííàä ááà-
çîé êêðóæàò ççàãàäî÷íûå ññâåòÿùèåñÿ
îáúåêòû; ââïðî÷åì, ããäå èèõ òòîëüêî ííå ââè-
äåëè... ÏÏî ññëîâàì ÐÐîáåðòà ËËàçàðà, ííà
Áàçå 551 ååñòü êêàê òòåõíèêà èèíîïëàíåòÿí,
ñíÿòàÿ ññ ððàçáèòûõ êêîðàáëåé, òòàê èè ññàìè
ïðèøåëüöû. ÑÑóùåñòâóåò òòàêæå ââåðñèÿ,
ïî êêîòîðîé ïïîñåëåíèå ççåëåíûõ ÷÷åëî-

âå÷êîâ ððàñïîëàãàåòñÿ ïïîä ççåìëåé ââ òòîì
ðàéîíå óóæå ääàâíûì-ääàâíî, èè ëëèøü ââ
ïîñëåäíèå ããîäû êê ííåìó ««ïðèñòðîè-
ëèñü» ëëþäè. ÍÍà èèëëþñòðàöèè ((ôîòîã-
ðàôèÿ ññ ððîññèéñêîãî ññïóòíèêà-øøïèîíà,
ñäåëàííàÿ ââ 11998 ããîäó), ââû ììîæåòå
óâèäåòü, êêàê ââûãëÿäèò ýýòà ññàìàÿ ááàçà.
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Area 551
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ñèëüíûõ ìèðà ñåãî ñ èíîïëàíåòÿ-
íàìè. Îäíî èç öåíòðàëüíûõ
ìåñò â ýòîé ñîâðåìåííîé ìèôî-
ëîãèè çàíèìàåò Áàçà 51 (Area

51) � ñåêðåòíûé âîåííûé îáúåêò,
íà êîòîðîì àìåðèêàíñêèå ó÷å-
íûå èçó÷àþò ïðèøåëüöåâ è èõ
òåõíèêó.

Çàèãðûâàíèå ñ ìàëîèçó÷åí-
íûìè è íåïîíÿòíûìè ñèëà-
ìè ìîæåò âûéòè ÷åëîâå÷åñò-

âó  áîêîì � äàæå ñàìûå ìèð-
íûå ñóùåñòâà, îêàçàâøèñü

ïîä íîæîì çåìíîãî ó÷åíîãî,
íàâåðíÿêà ïîïûòàþòñÿ îñâî-

áîäèòüñÿ, à òî è îòîìñòèòü
ñâîèì ìó÷èòåëÿì. Âîçìîæíîñòè
èõ íàì íåâåäîìû, ïîýòîìó ãàðàí-
òèðîâàííî óáåðå÷üñÿ îò òàêîãî
ïðîâàëà íåëüçÿ. È òîãäà íàì, êàê

è òåì ñàìûì èíäåéöàì, ïðèäåòñÿ
óïîâàòü íà äåäîâñêèå ñïîñîáû âå-
äåíèÿ áîåâûõ äåéñòâèé, äà íàäå-
ÿòüñÿ íà òî, ÷òî âðàãîâ âñå æå
î÷åíü ìàëî, è îò ðîäèíû ñâîåé îíè
îòðåçàíû.

ÏÅØÊÀ Â ÁÎËÜØÎÉ ÈÃÐÅ
Ýòàí Êîóë, áîåö ñïåöèàëüíîãî îòðÿ-
äà ïî áîðüáå ñ áèîëîãè÷åñêèìè óã-
ðîçàìè Àðìèè ÑØÀ, áûë âìåñòå ñî
ñâîèìè êîëëåãàìè îòïðàâëåí íà Áà-
çó 51. Ñ îáúåêòà ïîñòóïèëî ñîîáùå-
íèå îá óãðîçå çàðàæåíèÿ, ïîñëå ÷å-
ãî ñâÿçü ïðåðâàëàñü. Ïåðâûé ïîñ-
ëàííûé íà ðàçâåäêó îòðÿä èñ÷åç,
ïîýòîìó êîìàíäîâàíèå îòïðàâèëî
íà Áàçó âòîðîé � ñîáñòâåííî, âàø.
Ïîíà÷àëó èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî
æå íà ñàìîì äåëå ïðîèñõîäèëî íà

îáüåêòå, Êîóëó íåäîñòóïíà, íî ïî
ìåðå ðàçâèòèÿ ñîáûòèé ñòðàøíûå
òàéíû îòêðûâàþòñÿ ãåðîþ... Âñå åãî
ñîñëóæèâöû ãèáíóò â ñõâàòêàõ ñ
ëþäüìè-ìóòàíòàìè è âûðâàâøèìè-
ñÿ íà ñâîáîäó ïðèøåëüöàìè. Êîóë
÷óäîì îñòàåòñÿ â æèâûõ, íî çàðàæà-
åòñÿ èíîïëàíåòíûì âèðóñîì. Òîò
äàåò ãåðîþ îãðîìíûå ïðåèìóùåñò-
âà â áîþ, îäíàêî ïîñòåïåííî óáèâà-
åò â íåì âñå ÷åëîâå÷åñêîå...
Area 51 � ðèìåéê îäíîèìåííîãî
øóòåðà äëÿ ñâåòîâî-
ãî ïèñòîëåòà, âû-
øåäøåãî íåñ-
êîëüêî ëåò íà-
çàä íà àðêàä-
íûõ àâòîìàòàõ
è êîíñîëÿõ.
Îäíàêî îò òîé

ÐÀÉ ÄËß ÊÎÍÑÏÈÐÎËÎÃÎÂ

Íåîñïîðèìûì ääëÿ ëëþäåé, èèíòåðåñóþ-
ùèõñÿ òòåìîé èèíîïëàíåòÿí, ÿÿâëÿåòñÿ
ôàêò êêðóøåíèÿ ëëåòàþùåé òòàðåëêè ááëèç
àìåðèêàíñêîãî ããîðîäêà ÐÐîçâåëë ((øòàò
Íüþ-ÌÌåêñèêî) ââ 11947 ããîäó. ÌÌíîæåñòâî
ñâèäåòåëåé ããîâîðèëè îî ïïàäåíèè îîáúåê-
òà, ççàãàäî÷íûõ îîáëîìêàõ èè òòðåõ ïïðè-
øåëüöàõ ((îäèí ææèâîé, ääâîå ììåðòâûõ).
Ïðàâèòåëüñòâî ÑÑØÀ îîïðîâåðãàëî ââåð-
ñèþ îîá èèíîïëàíåòÿíàõ, îîäíàêî òòàê èè ííå

ïðåäñòàâèëî ííèêàêîãî îîáúÿñíåíèÿ ïïðî-
èçîøåäøåãî, àà ññïóñòÿ ííåñêîëüêî ëëåò
ðàçâåðíóëî êêàìïàíèþ ââ ïïðåññå, îîòòåñ-
íèâ òòåìû îîá èèíîïëàíåòÿíàõ ââ ííàèáîëåå
æåëòûå ããàçåòû èè ççàòêíóâ ððîò òòåì, êêòî
ïûòàëñÿ ññåðüåçíî ððàçîáðàòüñÿ ââ òòåìå.
Ýòî ççàñòàâèëî ççàäóìàòüñÿ îî òòîì, ÷÷òî,
âîçìîæíî, ññèëüíûå ììèðà ññåãî �� ââêëþ-
÷àÿ èè ððóêîâîäñòâî ÑÑÑÑÐ �� ççàêëþ÷èëè
ñåêðåòíîå ññîãëàøåíèå ññ ïïðèøåëüöàìè.

Ïîìèìî ææåëòîé ïïðåññû, ññåé ôôàêò ââçÿ-
ëè ííà ââîîðóæåíèå ôôàíòàñòû. ÂÂ ëëèòåðà-
òóðå, èèãðàõ èè êêèíî êêîíòàêò ââ ÐÐîçâåëëå
(à ïïîçäíåå �� èè ÁÁàçà 551) óóïîìèíàëñÿ ííå-
îäíîêðàòíî �� ääîñòàòî÷íî ââñïîìíèòü ññå-
ðèàëû XX-FFiles èè RRoswell, êêèíîôèëüì
«Äåíü ííåçàâèñèìîñòè», èèãðû XX-CCom èè
Roswell CConspiracies: AAliens, MMyths &&
Legends, ààíèìå SSerial EExperiments LLain.
Â îîòëè÷èå îîò ááîëüøèíñòâà ««ñåíñàöèîí-

íûõ ññîáûòèé» ññ óó÷àñòèåì èèíîïëàíåòÿí,
ïðîèñøåñòâèå ââ ÐÐîçâåëëå èè ññóùåñòâî-
âàíèå ÁÁàçû 551 �� îîáúåêòèâíûå ôôàêòû
(êàê, ííàïðèìåð, ïïàäåíèå ÒÒóíãóññêîãî
ìåòåîðèòà), ââîïðîñ ëëèøü ââ èèõ èèíòåðï-
ðåòàöèè. ÆÆèòåëÿì ÐÐîçâåëëà ââñå ýýòè
ðàçãîâîðû ëëèøü ííà ððóêó �� ââ 11997 ããîäó
íà 550-ëëåòíèé þþáèëåé êêðóøåíèÿ ÍÍËÎ
ñîáðàëîñü ììíîæåñòâî òòóðèñòîâ ññî ââñåõ
ñòðàí ììèðà.

ËÅÒÀÞÙÈÅ ÒÒÀÐÅËÊÈ �� ÃÃËÀÂÍÀß
ÄÎÑÒÎÏÐÈÌÅ×ÀÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÐÐÎÇÂÅËËÀ.

ÊÀÄÐ ÈÈÇ ÈÈÇÂÅÑÒÍÎÉ ÊÊÈÍÎÏËÅÍÊÈ, ÍÍÀ ÊÊÎÒÎ-
ÐÎÉ ÇÇÀÏÅ×ÀÒËÅÍÎ ÂÂÑÊÐÛÒÈÅ ÏÏÐÈØÅËÜÖÀ.

ËÅÒÀÞÙÈÌ ÒÒÀÐÅËÊÀÌ ÂÂ ÐÐÎÇÂÅËËÅ
ÏÎÑÂßÙÅÍ ÄÄÀÆÅ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÉ ÌÌÓÇÅÉ.

ÊÎÃÄÀ-ÒÒÎ ÝÝÒÎ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎ ÁÁÛËÎ ××ÅËÎÂÅÊÎÌ.
ÎÄÍÀÊÎ ÈÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍÅ ÑÑÄÅËÀËÈ ÈÈÇ ÍÍÅÃÎ
ÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ ÌÌÎÍÑÒÐÀ.

ÑÒÐÅËÜÁÀ ÑÑ ÄÄÂÓÕ ÐÐÓÊ, ÏÏÎÕÎÆÅ, ÓÓÆÅ ÑÑÒÀËÀ
ÑÒÀÍÄÀÐÒÎÌ ÄÄËß ÏÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÛÕ FPS.
ÎÃÍÅÂÀß ÌÌÎÙÜ ÂÂÎÇÐÀÑÒÀÅÒ ÂÂÄÂÎÅ!
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èãðû ïîçàèìñòâîâàí ëèøü ñþæåò
äà àíòóðàæ � æàíð ñìåíèëñÿ íà
«áîëåå ñîâðåìåííûé» FPS. Âïðî-
÷åì, î âàðèàöèè íà òåìó Killzone
èëè Halo ðå÷ü íå èäåò � Area 51
ñìàõèâàåò ñêîðåå íà îïèñàííûé â
ïðåäûäóùåì íîìåðå Darkwatch. Ñ
îäíîé ñòîðîíû, ó íàñ åñòü ñòàíäà-
ðòíûé èãðîâîé ïðîöåññ ñ áàíàëü-
íåéøèì àðñåíàëîì � ïèñòîëåò,
øîòãàí, ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà è
òàê äàëåå. Íåêîòîðûå âèäû ïóøåê
ðàçðåøàåòñÿ äåðæàòü â ëåâîé ðó-
êå, òàê ÷òî ðàññòðåëèâàòü îäóðìà-
íåííûõ ïðèøåëüöàìè ëþäåé âïîë-
íå ìîæíî ñðàçó èç äâóõ àâòîìà-
òîâ. Ýñòåòè÷åñêîå íàñëàæäåíèå
îáåñïå÷èâàåòñÿ ðåàëèñòè÷íîé ôè-

çèêîé � ïðèìåíÿåòñÿ ìîäåëü rag-
doll. Âðàãè îòëåòàþò íàçàä ïðè ïî-
ïàäàíèè â íèõ ïóëü, ïðàâäîïîäîá-
íî îñåäàþò íà ïîë èëè âïå÷àòûâà-
þòñÿ â ñòåíó. Ýòèì äåëî íå
îãðàíè÷èâàåòñÿ. Ïðîäâèãàÿñü ïî
èãðå, âû âñå ÷àùå áóäåòå âñòðå-
÷àòü íàñòîÿùèõ èíîïëàíåòÿí. Ðåê-
âèçèðîâàâ îðóæèå ó íèõ, ãåðîé ïî-
ëó÷àåò âîçìîæíîñòè, íå âñòðå÷àþ-
ùèåñÿ â èãðàõ-êîíêóðåíòàõ. Íàï-
ðèìåð, îäíà èç ïóøåê ñòðåëÿåò çà-
ðÿäàìè, îòðàæàþùèìèñÿ îò ñòåí.
Ñ åå ïîìîùüþ ëåãêî äîñòàòü ãàäà,
ïðÿ÷óùåãîñÿ çà óãëîì. Íî êàê æå
èç íåå ïðèöåëèòüñÿ òî÷íî? Äëÿ
ýòîãî âàì ïðèãîäèòñÿ ñèñòåìà ëà-
çåðíîãî öåëåóêàçàíèÿ � ñâåòîâîé

ëó÷ ïðîäåìîíñòðèðóåò ïðåäïîëà-
ãàåìóþ òðàåêòîðèþ âûñòðåëà è
ñìåíèò öâåò íà êðàñíûé â ñëó÷àå,
êîãäà åñòü øàíñ ïîïàñòü ïî âðàãó.
Íàêîíåö, åñòü è èíîïëàíåòíûå
ñïîñîáíîñòè, êîòîðûå ãåðîé îòê-
ðûâàåò â ñåáå ïî ìåðå ïðîäâèæå-
íèÿ ïî ñþæåòó. Èñïîëüçîâàòü èõ
ìîæíî ïðè íàëè÷èè îñîáîé ýíåð-
ãèè � åå çàïàñ ïîïîëíÿåòñÿ ñ êàæ-
äûì óáèòûì âðàãîì.

×ÓÆÈÅ
Area 51 èãðàåò âñåìè êðàñêàìè íà
PlayStation 2 è Xbox, èíòðèãóåò îñâå-
ùåíèåì, èçîáèëóåò çðåëèùíûìè
âçðûâàìè, ïåðåíîñèò ãåéìåðà èç
îäíîé îðèãèíàëüíîé ëîêàöèè â

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005

ÇÂÅÇÄÍÛÉ ÑÎÑÒÀÂ

Ãëàâíîãî ããåðîÿ îîçâó÷èâàåò ññà-
ìûé èèçâåñòíûé ââ ììèðå ««ñïåöèà-
ëèñò» ïïî ññâåðõúåñòåñòâåííîìó ��
Äýâèä ÄÄóõîâíû ((Ôîêñ ÌÌàëäåð èèç
The XX-FFiles). ÃÃîëîñ ååãî èèäåàëüíî
ïîäõîäèò ÝÝòàíó ÊÊîóëó, ääà èè îîò-
ëè÷íûå ççàðàíåå îîòðåíäåðåííûå
ñþæåòíûå ññöåíêè ââïîëíå ññîîòâå-
òñòâóþò ïïî óóðîâíþ ççíàìåíèòîìó
àêòåðó. ÇÇà èèíîïëàíåòÿíèíà ããîâî-
ðèò ÌÌýðëèí ÌÌåíñîí ((Marilyn
Manson). ××òî êêàñàåòñÿ ððàçðàáîò-
÷èêîâ, òòî êêàðòàìè ääëÿ ììóëüòèï-
ëååðà ççàíèìàþòñÿ ÄÄæîí ÐÐîìåðî
è ÒÒîì ÕÕîëë �� èèõ ïïîêëîííèêàì
FPS ïïðåäñòàâëÿòü ííå ííàäî. ÑÑåòå-
âîé ððåæèì, êê ññëîâó, ááóäåò ïïîä-
äåðæèâàòü ääî 116 ÷÷åëîâåê îîäíîâ-
ðåìåííî.

ÂÑÅ ÊÊÎØÌÀÐÛ ÊÊÑÅÍÎÔÎÁÀ ÂÂ ÎÎÄÍÎÌ
ÑÓÙÅÑÒÂÅ. ÀÀ ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊÈ ÀÀÍÈÌÅ ÈÈ
ÕÅÍÒÀÉÍÛÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÁÁÓÄÓÒ ÑÑ×ÀÑÒËÈÂÛ.

ÏÎ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÓ ÊÊÐÎÂÈ ÈÈ ÑÑÒÐÀØÍÛÕ ÑÑÖÅÍ
AREA 551 ÂÂÏÎËÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ÎÎÒÍÅÑÅÍÀ ÊÊ
ÆÀÍÐÓ ÓÓÆÀÑÒÈÊÎÂ.
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Ïîìèìî îîñíîâíîãî ññþæåòà èèãðû,
ñöåíàðèñòû ïïîäãîòîâèëè ííåìàëî
ñþðïðèçîâ ääëÿ ëëþäåé, ííàõîäÿùèõ-
ñÿ ««â òòåìå». ÏÏîäòâåðæäåíèå ììíî-
ãî÷èñëåííûì ããîðîäñêèì ëëåãåíäàì
íàéäåòå ííà ÁÁàçå 551. ÂÂñå ííàéäåííûå
ïðåäìåòû èè, ññêîðåå ââñåãî, ââèäåî-
ðîëèêè, ììîæíî ááóäåò èèçó÷èòü èè
ïîñëå ïïðîõîæäåíèÿ �� ððàçâëå÷åíèÿ
ðàäè. ÍÍàïðèìåð, ææåëàþùèì óóç-
íàòü, ââûñàæèâàëèñü ëëè ààìåðèêàí-
öû ííà ËËóíå, àà ååñëè ääà, òòî êêàê,
êðàéíå ïïîëåçíî ««îòêðûòü» ýýòó èèí-
ôîðìàöèþ ëëþáîïûòñòâà ððàäè. ÈÈí-
òåðåñíî, ääîãàäàþòñÿ ëëè ââ ááóäóùåì
ðàçðàáî÷òèêè ááîåâèêîâ îî ââîéíå ââ
Èðàêå ââñòàâèòü ââ ññâîþ èèãðó
íàìåêè ííà òòî, ÷÷òî òòàìîøíèå ïïóñòû-
íè �� îîòëè÷íûé ôôîí ääëÿ ññúåìîê
âûñàäêè ííà ÌÌàðñ?

ÃÎÐÎÄÑÊÈÅ ËÅÃÅÍÄÛïðèíöèïèàëüíî äðóãóþ, íà íàäîå-
äàÿ áåñêîíå÷íûìè êîðèäîðàìè.
Ðàçãëÿäûâàÿ ñêðèíøîòû è àðò, ïî-
íèìàåøü, ÷òî äèçàéíåðû ïîäãîòî-
âèëè íàì ñàìûõ ïðàâèëüíûõ èíîï-
ëàíåòÿí � íå ãðîòåñêíûõ çåëåíûõ
÷åëîâå÷êîâ èç «Äíÿ íåçàâèñèìîñ-
òè», à íàñòîÿùèõ ÷óæèõ � ñóùåñòâ,
êîòîðûå íàì îòâðàòèòåëüíû è íå-
ïîíÿòíû. Äàæå çîìáè è ÷óäîâèùà
èç Silent Hill ïóãàþò ìåíüøå � âåäü
ýòî óæå èçâåñòíîå, íàøå ðîäíîå,
çåìíîå çëî. Ðàçðàáîò÷èêè âçÿëè
íà âîîðóæåíèå îïûò ôèëüìà «×ó-
æîé» è íåäàâíåé èãðû Doom 3 �
íà íåêîòîðûõ ëîêàöèÿõ ãåðîé ïðî-
áèðàåòñÿ ïî òåìíûì êîìíàòàì, îñ-
âåùàÿ ñåáå ïóòü ïðèêðó÷åííûì ê
àâòîìàòó ôîíàðèêîì, èçðåäêà âû-
äåðãèâàÿ èç òåìíîòû ôèãóðû ñó-
ùåñòâ ñ íåïðàâîäîïîäîáíî áîëü-
øèìè ãîëîâàìè è çàâîðàæèâàþ-
ùèìè ñâîåé íåçåìíîé
êðàñîòîé ãëàçàìè...
Ñî÷åòàíèå èíòåðåñ-
íîãî ñþæåòà è îðè-
ãèíàëüíîãî èãðî-
âîãî ïðîöåññà
îæèäàåòñÿ è â

äðóãîì FPS � Darkwatch îò Sammy
Studios, êîòîðûé è â ïðîäàæó ïîñ-
òóïèò ïðèìåðíî â òå æå ñðîêè.
Èíîïëàíåòÿíå ïðîòèâ âàìïèðîâ:
êòî ïðèâëåêàòåëüíåå? Ïðîòèâîñ-
òîÿíèå íàìå÷àåòñÿ íå ìåíåå èíòå-
ðåñíîå, ÷åì ó Half-Life 2 è Doom 3,
õîòÿ, êîíå÷íî, ïîìåëü÷å ìàñøòà-
áîì. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî êà÷åñò-
âåííàÿ ðåàëèçàöèÿ ìóëüòèïëååðà
áóäåò èãðàòü âñå æå âòîðîñòåïåí-
íóþ ðîëü � ñ Halo 2 îáå èãðû
ñðàâíèòüñÿ íå ñìîãóò. Ìû âèäåëè
íà E3 ðàáî÷óþ âåðñèþ Area 51 è
äàæå óáèëè ïàðî÷êó-äðóãóþ çà-
ïàäíûõ æóðíàëèñòîâ â Deathmatch
� î÷åíü ïîõîæèå âïå÷àòëåíèÿ áû-
ëè ïîëó÷åíû ïî÷òè ãîä ñïóñòÿ â
Killzone. Ðàçðàáî÷òèêàì Area 51,
åñëè îíè õîòÿò äîáèòüñÿ óñïåõà íà
êîíñîëÿõ, íåîáõîäèìî ñîñðåäîòî-
÷èòüñÿ íà AI âðàãîâ, èõ äèçàéíå,
óäîáñòâå óïðàâëåíèÿ è îðèãèíàëü-

íûõ ñïåöñïîñîáíîñòÿõ ãåðîÿ. Ïî-
êà, ñóäÿ ïî èíòåðâüþ è ðàííèì

äåìêàì, îíè èäóò â ïðàâèëü-
íîì íàïðàâëåíèè, è ó èãðû
åñòü âñå øàíñû ñòàòü íàñòîÿ-

ùèì õèòîì.

ÎÍ ÏÏÐÈØÅË 
ÍÅ ÈÈÇ ÀÀÄÀ, ÀÀ

ÁÛË ÐÐÎÆÄÅÍ
ÍÀ ÇÇÅÌËÅ. ÍÍÀ

ÁÀÇÅ 551.

- ××ÅÌ ÝÝÒÎ ÒÒÛ ÇÇÀÍÈÌÀÅØÜÑß, ÑÑÛÍÎÊ?
- ÌÌÎÉ ××ÅËÎÂÅÊ, ××ÒÎ ÕÕÎ×Ó �� ÒÒÎ ÈÈ ÄÄÅËÀÞ!

«ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ××ÒÎ ÂÂÍÓÒÐÈ ÓÓ ÝÝÒÎÃÎ
ÌÀËÅÍÜÊÎÃÎ ÑÑÊËÈÇÊÎÃÎ ÏÏÐÎÒÈÂÍÎÃÎ
ÃËÀÄÊÎÊÎÆÅÃÎ ××ÅËÎÂÅ×ÈØÊÈ?»

ÑÕÎÄÑÒÂÎ ÑÑ ÈÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍÈÍÎÌ ÈÈÇ
E.T. ÍÍÅ ÄÄÎËÆÍÎ ÂÂÀÑ ÎÎÁÌÀÍÛÂÀÒÜ.
ÎÍÈ ÍÍÅ ÑÑÒÎËÜ ÄÄÐÓÆÅËÞÁÍÛ.





Pariah 
(Èçãîé)



Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÍÍ îâûé øøóòåð
îò ññîçäàòå-
ëåé UUnreal! ��

âåðåùàò èèãðîâûå
æóðíàëû èè òòåìàòè-

÷åñêèå ññàéòû. ÎÎé ëëè?
Íà ññàìîì ääåëå, ââ ïïî-

ÿâëåíèè ííà ññâåò UUnreal
êîìàíäà DDigital EExtremes
ïðèíèìàëà ääàëåêî ííå

ïðÿìîå óó÷àñòèå. 

Â ñåðåäèíå äåâÿíîñòûõ
Äæåéìñ Øìàëö è Êëèôô Áëå-

æèíñêè è ïðàâäà çàëîæèëè ïåð-
âûå êèðïè÷è â îñíîâàíèå øóòåðà áó-
äóùåãî � Unreal, íî äàëüøå êàæäûé
èç íèõ ïîøåë ñâîåé äîðîãîé. Êëèôô
òðóäèëñÿ íàä Unreal â Epic Games
(òîãäà Epic Mega Games), à Äæåéìñ
è Digital Extremes (àâòîðû ñåãîäíÿø-
íåé Paria) ðàáîòàëè íà ïîäõâàòå.

Ëèøü íåäàâíî îíè íàáðàëè îáîðîòû
è îò ñâîåãî èìåíè âûäàëè Unreal
Tournament îáðàçöîâ 2003 è 2004 ãî-
äà. Ïîñëóæíîé ñïèñîê âíóøèòåëü-
íûé, íî íå íàñòîëüêî äëèííûé, ÷òîáû
ïàäàòü àâòîðàì â íîãè è ñõîäó ïðî-
âîçãëàøàòü Pariah áóíòîâùèêîì ïðî-
òèâ çàñèëüÿ Half-Life 2. Íå òîëüêî
Half-Life 2! Pariah èçíà÷àëüíî çàäó-
ìûâàëñÿ êàê ìóëüòèïëàòôîðìåííûé
øóòåð � èãðà ïîÿâèòñÿ îäíîâðåìåííî
íà Xbox è PC (â ïëàíàõ íà áóäóùåå �
âåðñèÿ äëÿ PlayStation 2), à çíà÷èò è
áîé âåñòè îíà áóäåò ñðàçó íà äâóõ
ôðîíòàõ: ñ Half-Life 2 è Halo 2. Òåì
óäèâèòåëüíåå, ÷òî áîëüøèíñòâî íåî-
áû÷íîñòåé â Pariah ïðèøëè èìåííî
èç ýòèõ äâóõ íîâûõ èãð íà áóêâó «õ».

ËÈÒÅÐÀÒÓÐÍÛÅ ÈÑÒÎ×ÍÈÊÈ
Äæåéìñ Øìàëö, îñíîâàòåëü è ãëà-
âà Digital Extremes, óïîìèíàåò êðó-

òóþ ñþæåòíóþ çàêâàñêó. «Ìû, �
ïîÿñíÿåò Äæåéìñ, � ñòðàñòü êàê
ðàäû çà Valve. Íåñîìíåííî, îíè
ïðîäâèíóëè èíäóñòðèþ âïåðåä.
Íàøà öåëü òà æå, ÷òî ó êîìàíäû
Íüþýëëà: ìû ñîáèðàåìñÿ ðàç-
âèòü æàíð, îêðóæèòü èãðîêà
èíòåðåñíûìè ïåðñîíàæàìè,
ïîäàòü äðàìàòè÷íûé ñþ-
æåò íåòðèâèàëüíûìè
ñïîñîáàìè». Òàê âîò
ñëóøàéòå. Íà äâîðå
2520 ãîä. Íàø ãåðîé �
âîåíâðà÷ Äæåê Ìåé-
ñîí, îòñòðàíåííûé îò
èññëåäîâàòåëüñêîé ðà-
áîòû çà íåñîáëþäåíèå
ñóáîðäèíàöèè. Äîêòîð
ñîïðîâîæäàåò äåâóøêó ïî èìåíè
Êàðèíà, åäèíñòâåííóþ âûæèâ-
øóþ â ðåçóëüòàòå çàðàæåíèÿ
ôîêóñ-ãðóïïû êîëîíèñòîâ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Groove Games (ÑØÀ) / 

Hip Games (Åâðîïà)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Extremes
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 ìàÿ 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://pariahgame.com
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ÒÒððààííññïïîîððòòííèèêê,, ííàà êêîîòòîîððîîìì ëëååòòÿÿòò ããååððîîèè,, îîêêààççûûââààååòòññÿÿ ííååèèññïïððààââååíí èè òòååððïïèèòò êêððóóøøååííèèåå ííàà ççààääââîîððêêààõõ
îîááèèòòààååììîîéé ããààëëààêêòòèèêêèè �� ííàà ççààããààææååííííîîéé ïïëëààííååòòåå-òòþþððüüììåå,, ííååêêîîããääàà èèççââååññòòííîîéé êêààêê ««ÇÇååììëëÿÿ»»..

ÑÓÙÅÑÒÂÎÂÀÍÈÅ ÒÒÀÊÎÃÎ ÒÒÐÈÖÈÊËÀ
ÏÐÎÒÈÂÎÐÅ×ÈÒ ÇÇÀÊÎÍÀÌ ÔÔÈÇÈÊÈ. ÄÄÂÀ
ÊÎËÅÑÀ ÄÄÎËÆÍÛ ÁÁÛÒÜ ÑÑÇÀÄÈ, ÀÀ ÎÎÄÍÎ
ÂÏÅÐÅÄÈ, ÑÑËÛØÈÒÅ, ÍÍÅÓ×È?

ÑÊÎËÜÊÎ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÛÕ ÑÑÎËÄÀÒ ÂÂÛ
ÂÈÄÈÒÅ ÍÍÀ ÝÝÒÎÌ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ?
(ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÎÎÒÂÅÒ: ÏÏßÒÜ)

ÏÏÀÀÐÐÈÈÈÈ ((ÎÎÒÒ ÒÒÀÀÌÌÈÈËËÜÜÑÑÊÊÎÎÃÃÎÎ ÏÏÀÀÐÐÀÀÉÉßßÍÍ))......

...îäíà èèç ííåïðèêàñàåìûõ êêàñò ââ ÞÞæíîé ÈÈíäèè, ââ ÒÒàìèëíàäå,
äîâîëüíî ììíîãî÷èñëåííàÿ. ÁÁûòîâîå îîáùåíèå ÏÏ. ññ ââûñîêèìè
êàñòàìè ââ ïïðîøëîì ááûëî ïïðàêòè÷åñêè ççàïðåùåíî; ÏÏ. ææèëè ââ
îòäåëüíûõ ïïîñåëåíèÿõ, èèñïîëüçîâàëèñü ççåìëåâëàäåëüöàìè-
îáùèííèêàìè ããëàâíûì îîáðàçîì ââ ççåìëåäåëèè ííà îîñíîâå êêàñ-
òîâîãî ïïðèíóæäåíèÿ, ÷÷àñòî ññâîäèâøåãîñÿ êê êêðåïîñòíè÷åñêîé
è ððàáñêîé ýýêñïëóàòàöèè. ÂÂ ÐÐåñïóáëèêå ÈÈíäèÿ ÏÏ. ââìåñòå ññ
äðóãèìè ííèçøèìè êêàñòàìè ááîðþòñÿ ççà ññîöèàëüíîå ððàâíîïðà-
âèå èè ññïðàâåäëèâîå ððàñïðåäåëåíèå ççåìëè. ÂÂ ååâðîïåéñêèõ
ÿçûêàõ ññëîâî ««ïàðèÿ» ïïðèîáðåëî ççíà÷åíèå ««îòâåðæåííûé»,
«áåñïðàâíûé».

ÁÁîîëëüüøøààÿÿ ññîîââååòòññêêààÿÿ ýýííööèèêêëëîîïïååääèèÿÿ
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âèðóñîì t149. Òðàíñïîðòíèê, íà êî-
òîðîì ëåòÿò ãåðîè, îêàçûâàåòñÿ
íåèñïðàâåí (ñëó÷àéíî ëè?) è òåð-
ïèò êðóøåíèå íà çàäâîðêàõ îáèòà-
åìîé ãàëàêòèêè � íà çàãàæåííîé
ïëàíåòå-òþðüìå, íåêîãäà èçâåñò-
íîé êàê «Çåìëÿ».
«Õàðàêòåð, ëè÷íûå êà÷åñòâà ïðî-
òàãîíèñòà â õîðîøåé èñòîðèè îáÿ-
çàíû ðàçâèâàòüñÿ, îí äîëæåí ðàñ-
òè íàä ñîáîé. Ðàíüøå â FPS íè-
êîãäà íå äåëàëè òàê, ÷òîáû íå-
âîîðóæåííûì ãëàçîì áûëî âèä-
íî, êàê ïåðñîíàæ èçìåíèëñÿ ïî
õîäó ñþæåòà», � çàëèâàåòñÿ
Äæåéìñ. Ãëàâà Digital

Extremes, âèäèìî, ïðîâåë ïîñ-
ëåäíèå äåñÿòü ëåò â áàøíå èç

ñëîíîâîé êîñòè è íå èìåë ñ÷àñòüÿ
íàáëþäàòü, êàê äîêòîð Ôðèìåí â
Half-Life ïðåîáðàæàåòñÿ èç áåçî-
áèäíîãî î÷êàðèêà â ïîêîðèòåëÿ
Çåíà è ãðîçó ïðèøåëüöåâ. Ïðîäîë-
æèì ôåâðàëüñêèå òåçèñû Äæåéìñà

Øìàëöà: «Âñå â íàøåé êîìàíäå
îáîæàþò øóòåðû îò ïåðâîãî ëèöà.
È ìû õîòèì óéòè îò ïðèâû÷íîé
êîíöåïöèè «áåãè è ñòðåëÿé». Â
Pariah ãåéìïëåé ïîñòîÿííî ìåíÿåò-
ñÿ, ïðåäëàãàÿ òî îäíè, òî äðóãèå,
òî òðåòüè çàäà÷è. È, çíàåòå, ýòî
ëó÷øåå, ÷òî ìû ñìîãëè ïðèâíåñòè
â èãðó». Âåðíî, òîëüêî êàëåéäîñ-
êîï ñàìûõ çàõâàòûâàþùèõ ìãíîâå-
íèé â èñòîðèè øóòåðîâ óæå ñóùå-
ñòâóåò. Äà, äðóçüÿ, ýòî Half-Life 2.
Äâå èãðû äîëãîå âðåìÿ ðàçðàáàòû-
âàëèñü ïàðàëëåëüíî, ïîýòîìó íè î
êîïèðîâàíèè, íè î «òâîð÷åñêèõ çà-
èìñòâîâàíèÿõ» ñî ñòîðîíû Digital
Extremes ðå÷ü íå èäåò. Íà îäíîé
èç êàðò Pariah íóæíî áóäåò ïåðåá-
ðàòüñÿ ñ îäíîãî òðàíñïîðòà íà äðó-
ãîé � ïðÿìî â ïîëåòå, óíè÷òîæèâ
ñíà÷àëà ñèëîâûå ùèòû âðàæåñêî-
ãî êîðàáëÿ. Íà äðóãîé � óëåïåòû-
âàòü íà äæèïå îò âðàæüèõ àâòîìî-
áèëåé è ëóïèòü ïî íèì èç ñäâîåí-

íîé ðàêåòíèöû. Èãðà íà ÷åòûðå ïÿ-
òûõ ñîñòîèò èç ìèññèé ïîä îòêðû-
òûì íåáîì, è èìåííî â íèõ âñÿ
ñîëü Pariah. 

ÊÀØÏÈÐÎÂÙÈÍÀ
Ïåðñîíàæ íàø � äîêòîð, ñëåäîâà-
òåëüíî, îí áóäåò êîãî-òî ëå÷èòü. Â
ïåðâóþ î÷åðåäü, ñåáÿ: çàòàèâøèñü
â óêðîìíîì ìåñòå, äîê ìîæåò âîñ-
ñòàíîâèòü çäîðîâüå ñîâåðøåííî
áåñïëàòíî. Ýíåðãåòè÷åñêàÿ áðîíÿ
ãåðîÿ ðàáîòàåò, êàê çåëåíûé êîñ-
òþì èç Halo � ðåãåíåðèðóåòñÿ ñî
âðåìåíåì. Áóäåì âúåäëèâû: ýòè äâà
íþàíñà â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ïðè-
âîäÿò âîâñå íå ê ïîÿâëåíèþ òàêòè-
÷åñêèõ çàìîðî÷åê è ïëàíèðîâàíèþ
áèòâû çàðàíåå, à òîëüêî ê ñêó÷íûì
îòñèäêàì â òåìíûõ óãëàõ ïîñëå è âî
âðåìÿ ïåðåñòðåëîê. Îðóæèå äîêòî-
ðà (ïî÷òè âñå � îãíåñòðåëüíîå) ìî-
æåò áûòü óëó÷øåíî ïî òðè ðàçà; â
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðå ïîñ-

ÎÁÑÒÐÅËßÍÍÛÅ ÑÑÒÅÍÛ ÎÎÑÛÏÀÞÒÑß
ÃÐÀÄÎÌ ÊÊÎÐÈ×ÍÅÂÛÕ ÊÊÀÊÀØÅÊ.

ÝÒÎ ÆÆ SSOKROVENNO FFOREST! 
ÄÅÄ ÊÊÎÍÅÖ, ÂÂÛÕÎÄÈ!

46 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

ÍÀ ÂÂÒÎÐÎÌ ÓÓÐÎÂÍÅ ÀÀÏÃÐÅÉÄÀ
ÑÍÀÉÏÅÐÊÀ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒ
ÏÐÎÁÈÂÀÒÜ ÁÁÐÎÍÅÙÈÒÛ.
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Ðàçðàáîò÷èêè PPariah ääîëãîå ââðåìÿ
îáåùàëè, ÷÷òî èèõ èèãðà ïïîÿâèòñÿ ââ
ïðîäàæå ââ ììàðòå ýýòîãî ããîäà. ÍÍî ÷÷ó!
Áóêâàëüíî ççà ííåñêîëüêî ÷÷àñîâ ääî
ñäà÷è ýýòîãî ììàòåðèàëà ïïðîíåññÿ
ñëóõ, ÷÷òî ââåðñèÿ ääëÿ XXbox
çàäåðæèòñÿ ääî òòðåòüåãî ììàÿ.
Ñèòóàöèÿ ïïîíÿòíàÿ: ââ êêîíöå
êîíöîâ, ääàòó ððåëèçà îîïðåäåëÿåò
èçäàòåëü, àà ííå ððàçðàáîò÷èê, ääà èè
ýéôîðèÿ ïïîñëå ââûõîäà ññóïåð-
øóòåðîâ�2004 ååùå ííå ïïðîøëà. ÂÂ
Ðîññèè èèãðà ääîëæíà ââûéòè
îäíîâðåìåííî ññ ààìåðèêàíñêèì
ðåëèçîì. ÏÏîëíîñòüþ
ëîêàëèçîâàííóþ ââåðñèþ èèçäàåò
êîìïàíèÿ ««Ðóññîáèò-ÌÌ».

ÊÀËÅÍÄÀÐÜ

ÔÈÇÈ×ÅÑÊÀß ÌÌÎÄÅËÜ ÒÒÀÊÈ ÁÁÎËÜÍÀ.
ÇÀ×ÅÌ ÝÝÒÎÒ ××ÅËÎÂÅÊ ÏÏÎÄÍßËÑß ÍÍÀ
ÏÎËÌÅÒÐÀ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕ?

ÍÅËÅÏÛÅ ÄÄÈÑÊÈ ÍÍÀ ÊÊÐÛØÅ 
ÄÆÈÏÀ �� ÑÑÄÂÎÅÍÍÀß ÐÐÀÊÅÒÍÈÖÀ. 

ÂÂÅÅÐÐÑÑÈÈßß ÄÄËËßß PPSS22 �� ÁÁÓÓÄÄÅÅÒÒ ËËÈÈ??

Âåðñèÿ ääëÿ PPS2 �� ááóäåò ëëè?
Îêîëî ããîäà ííàçàä ââ ïïðåññ-ððåëèçàõ
óïîìèíàëàñü ââåðñèÿ èèãðû ääëÿ
PlayStation 22, ññåãîäíÿ ääåâåëîïåðû ããî-
âîðÿò îîá îîäíîâðåìåííîì ïïîÿâëåíèè
èãðû ííà XXbox èè PPC. ÊÊòî ïïîõèòèë ååùå
îäíó ââåðñèþ? ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî ääëÿ
PS2 ââûéäåò îîñëàáëåííàÿ, ààäàïòèðî-
âàííàÿ ììîäèôèêàöèÿ èèãðû. ÅÅå ññîçäà-
íèåì ççàíèìàåòñÿ ììàëîèçâåñòíàÿ êêî-
ìàíäà PPseudo IInteractive, ààâòîðû òòàèí-
ñòâåííûõ ããîíî÷íûõ CCel DDamage, CCel
Damage OOverdrive èè CCrash. 

ÎÎááëëååãã÷÷ååííííààÿÿ ââååððññèèÿÿ ððååääààêêòòîîððàà óóððîîââííååéé ââïïååððââûûåå ááóóääååòò ääîîññòòóóïïííàà ííåå
òòîîëëüüêêîî ííàà PPCC,, ííîî èè ííàà ÷÷ååððííîîìì ÿÿùùèèêêåå îîòò MMiiccrroossoofftt......

ëåäíèé, ñëèøêîì óæ íåñáàëàíñèðî-
âàííûé àïãðåéä, ïðèìåíÿòüñÿ íå
áóäåò. Òàê, ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà
íà ïåðâîì óðîâíå îáçàâåäåòñÿ ïðè-
öåëîì òåðìàëüíîãî âèäåíèÿ, à ðà-
êåòíèöà íà òðåòüåì ïóëÿåò çàëïîì
èç íåñêîëüêèõ ëåòÿùèõ ïî ñïèðàëè
ðàêåò. Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò
ïðîòèâíèêîâ îñíîâàí íà æåëåçíûõ
ìîçãàõ áîòîâ èç Unreal Tournament,
à òå (Ïîëîñàòûé íå äàñò ñîâðàòü)
ñâîå äåëî çíàþò. Pariah ðàáîòàåò
íà ìîäèôèöèðîâàííîì äâèæêå îò
UT, â êîòîðûé äîáàâëåíû Havok-

ôèçèêà, óëó÷øåííûå òåíè è ðåëü-
åôíûå òåêñòóðû. Â ïåðâóþ î÷åðåäü
ýòè èçìåíåíèÿ êàñàþòñÿ êîíñîëü-
íîé âåðñèè èãðû, íà PC æå ìîòîð
ïîäâåðãñÿ íå òàêèì èçûñêàííûì
èçìåíåíèÿì. 
Îäèí ëèøü âçãëÿä íà ãëàâíîå êîëåñ-
íîå ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ ñïîñî-
áåí âûâåñòè àâòîðîâ èãðû íà ÷èñòóþ
âîäó: äæèï, çåëåíûé êóçîâ, ïîëóîòê-
ðûòàÿ êàáèíà, äâà ìåñòà � äëÿ âîäè-
òåëÿ è ñòðåëêà. Öå æ Halo! Äæåéìñà
ïîäîáíûå ñðàâíåíèÿ íå ñìóùàþò:
«À ïîìíèòå, êàê Quake 3 è Unreal

Tournament âûøëè äóïëåòîì, è íè-
÷åãî, îáå ïîêàçàëè, êòî íà ÷òî
ãîðàçä. Âî ìíîãîì îíè áûëè ïîõîæè,
âî ìíîãîì îòëè÷íû � ñîâñåì êàê
Pariah è åãî ñîïåðíèêè». Îïÿòü ëî-
âèì ãëàâó Digital Extremes íà íåâíè-
ìàíèè ê äåòàëÿì. Óïîìÿíóòûå èì èã-
ðû äåéñòâèòåëüíî ïîÿâèëèñü ñ ðàç-
íèöåé ëèøü â ìåñÿö, à îòðûâ ìåæäó
«Èçãîåì» è âåäóùèìè ïðîåêòàìè
èíäóñòðèè äîñòàòî÷íî âåëèê, ÷òîáû
îïîçäàâøàÿ èãðà óæå íå âîñïðèíè-
ìàëàñü âñåðüåç. Ñúåâøèé ñîáàêó íà
øóòåðàõ PC-êîíòèíãåíò îòíåñåòñÿ ê
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ïðîåêòó ñ ïðîõëàäèöåé, íî íå ñòîëü
ïðèäèð÷èâóþ Xbox-ïóáëèêó ìîæíî
ïîêîðèòü îäíîé óäà÷íîé îñîáåí-
íîñòüþ. È îíà â Pariah åñòü.

KILLER APP
Ýòî âñòðîåííûé ðåäàêòîð óðîâíåé,
êîòîðûé âïåðâûå äîñòóïåí íå
òîëüêî íà PC, íî è íà ÷åðíîì ÿùè-
êå îò Microsoft. Ïîñòàâëÿòüñÿ ñ èã-
ðîé áóäåò íå òà ïðîôåññèîíàëüíàÿ
ïðîãðàììà, â êîòîðîé òâîðèëè
óðîâíè ñàìè äèçàéíåðû, à åå îá-
ëåã÷åííàÿ êîïèÿ, ñ âèäó íàïîìèíà-
þùàÿ ðåäàêòîð êàðò â ñòðàòåãè÷åñ-
êîé èãðå. Ïîãëÿäûâàÿ íà êàðòó ñ
âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà, ïîëüçîâà-
òåëè ðàññòàâÿò íà çåìëå ñîçäàí-
íûå ðàçðàáîò÷èêàìè ïðåäìåòû,
çäàíèÿ è óêðàøàòåëüñòâà, óêàæóò
òî÷êè âîçðîæäåíèÿ, ñ ïîìîùüþ
ïðîñòåéøèõ èíñòðóìåíòîâ ñîòâî-
ðÿò ãîðû è îâðàãè, âûáåðóò ïîãîä-
íûå óñëîâèÿ è íàñòðîéêè îñâåùå-
íèÿ, à çëîâåùèé ñ÷åò÷èê ïîêàæåò
êðèòè÷åñêóþ êîíöåíòðàöèþ îáúåê-
òîâ íà óðîâíå, ñïîñîáíóþ ïîãðó-
çèòü êîíñîëü â ëåòàðãè÷åñêèé ñîí.
Îïðîáîâàòü ðåçóëüòàò ìîæíî òóò
æå, íå îòõîäÿ îò êàññû, îäíî íàæà-
òèå � è âû áåç âñÿêîé çàãðóçêè óæå
ðàñõàæèâàåòå ïî êàðòå ñ âèäîì îò
ïåðâîãî ëèöà. Ñîçäàííàÿ òàêèì îá-
ðàçîì ëîêàöèÿ çàíèìàåò íå áîëü-
øå 64 êèëîáàéò, à çíà÷èò, â ñ÷è-
òàííûå ñåêóíäû ìîæåò áûòü ïåðå-

äàíà íà ëþáîì ïðèãîäíîì äëÿ èã-
ðû ñîåäèíåíèè. Íå áóäåò íóæäû
ðûòüñÿ â àðõèâàõ è âûáèðàòü ïîä-
õîäÿùóþ êàðòó. Ïîäêëþ÷àÿñü ê
íåçíàêîìîìó ñåðâåðó, âû àâòîìà-
òè÷åñêè ñêà÷èâàåòå åå è âëåòàåòå
â èãðó ñ êîðàáëÿ íà áàë � áîëüøè-
íñòâî ó÷àñòíèêîâ ïðîñòî-íàïðîñòî
íå çàìåòèò çàãðóçêè.
Ñðåäè ïðî÷èõ ê èãðå ïðèëîæèëà
ñâîþ ðóêó êîìïàíèÿ Mojo, àâòîðû
òðåéëåðîâ ê ôèëüìàì «Ïîñëåäíèé
Ñàìóðàé» è «Ìàòðèöà». Ïðîôåñ-
ñèîíàëû-êèíîøíèêè ðàáîòàëè íàä
ïðîìî-ðîëèêàìè äëÿ èãðû, ïîêà
àâòîðû äåííî è íîùíî ïîëèðîâà-
ëè äâèæîê äà ëåïèëè óðîâíè. Ñà-
óíäòðåê äëÿ Pariah òàêæå çàïèñàí
÷åëîâåêîì ñî ñòîðîíû. Ýòîò ìàñ-
òåð � Òèì Ëàðêèí, èãðîâîé êîìïî-
çèòîð, ñîçäàâøèé òðåêè ê ïåðâîìó
Myst, Uru: Ages Beyond Myst è
Prince of Persia: The Sands of Time.
Òèì âûñêàçàëñÿ òàê: «Cèë óæå íè-
êàêèõ íåò ñëóøàòü îäíè è òå æå
ýêøí-òðåêè â FPS. Àâòîðû Pariah
õîòåëè ïîëó÷èòü óíèêàëüíóþ, çà-
ïîìèíàþùóþñÿ ìóçûêó � è ÿ äàë
èì åå». Íè ñåêóíäû íå ñîìíåâàåì-
ñÿ â äîñòîèíñòâàõ ãîñïîäèíà Ëàð-
êèíà; îñòàåòñÿ òîëüêî âåðèòü, ÷òî
ïðèâëå÷åíèå ñòîðîííèõ ëþäåé ê
ðàáîòå åñòü æåëàíèå ñäåëàòü èãðó
ïî âûñøåìó ðàçðÿäó, à íå ïðèç-
íàê òâîð÷åñêîé èìïîòåíöèè
Digital Extremes.

ÁÎËÜØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÍÍÀ ØØÎÒÀÕ ÈÈÇ ÈÈÃÐÛ ÍÍÀÑ ÑÑÌÓÙÀÅÒ ÎÎÄÍÎÎÁÐÀ-
ÇÈÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ. ÑÑ ÄÐÓÃÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÛ, ÍÈ HHALF-LLIFE 22, ÍÈ,
ÒÅÌ ÁÁÎËÅÅ, DOOM 33 ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÏÏËÀÍÅ ÍÍÅ ÁÁËÈÑÒÀËÈ.

ÍÅËÅÏÛÅ ÄÄÈÑÊÈ ÍÍÀ ÊÊÐÛØÅ ÄÄÆÈÏÀ ÌÌÎÃÓÒ
ÂÐÀÙÀÒÜÑß, ÀÀ ÏÏÐÈËÅÏËÅÍÍÛÅ ÊÊ ÊÊÀÏÎÒÓ ÄÄÂÀ
ÏÓËÅÌÅÒÀ ÖÖÅËßÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÏÅÐÅÄ.

Â êêîíöå ïïðîøëîãî ããîäà DDigital
Extremes ïïðîâåëà óó ññåáÿ ââ îîôèñå
ïåðâûé ïïëåé-òòåñò PPariah. ÐÐàáîòîñ-
ïîñîáíàÿ, ïïî÷òè ôôèíàëüíàÿ ââåð-
ñèÿ èèãðû êêðóòèëàñü ííà ïïÿòè ññëèí-
êîâàííûõ XXbox èè øøåñòè ììîãó÷èõ
ïåðñîíàëêàõ. ÂÂåçó÷èå êêàíàäñêèå
ãåéìåðû óóæå ââîâñþ ððóáÿòñÿ ââ
Pariah. ÑÑìîòðèòå! ÂÂ ýýêðàí òòû÷åò
ïàëüöåì ññàì îîñíîâàòåëü ññòóäèè
Äæåéìñ ØØìàëö.

ÎÍÈ ÓÆÅ ÈÃÐÀËÈ Â PARIAH!

Íà ââîïðîñû êêîððåñïîíäåíòà ««ÑÈ» 
îòâå÷àåò ÄÄæåéìñ ØØìàëö.

«ÑÈ»: ÇÇäðàâñòâóéòå. ÂÂû òòâåðäèòå, ÷÷òî
ïåðñîíàæ ððàçâèâàåòñÿ ïïî õõîäó èèãðû.
Çíàåòå, ÃÃîðäîí ÔÔðèìåí òòîæå óó÷åíûé,
è òòîæå ííåìàëî ììåíÿåòñÿ ââ HHalf-LLife 22.
×åì ïïîðàçèò ïïóòåøåñòâèå ÄÄæåêà?

Ä.Ø.: ÍÍè ññëîâà ññêàçàòü ííå ììîãó �� èèñ-
ïîð÷ó ññþðïðèç. ÌÌû ççàäóìàëè èèãðó
òàê, ÷÷òîáû ììåíÿëñÿ ííå òòîëüêî ããåðîé,
íî èè ííàñòðîåíèå ççàñòàâîê, ññöåíîê èè
äèàëîãîâ. ÂÂñå ââî èèìÿ ààòìîñôåðû! 

«ÑÈ»: ÍÍàñòðîåíèå ññêðèïòîâûõ ññöå-
íîê, êêîòîðûå ïïðèâîäÿò êê ððàçëè÷íûì
ôèíàëàì?

Ä.Ø.: ÎÎ, ääà. ÌÌû ññîáðàëè ôôîêóñ-ããðóï-
ïó èè òòåñòèðîâàëè ííà ííåé ââàðèàíòû
ñþæåòà. ÂÂñå ááûëè ââ ââîñòîðãå.

«ÑÈ»: Çíàåòå, â HHalo 22...

Ä.Ø.: ÍÍè ññëîâà îî HHalo 22! Ìû òòåðïåòü
íå  ììîæåì, êîãäà PPariah ññðàâíèâàþò ññ
ïðî÷èìè ççóáðàìè ææàíðà. ÍÍàøà èèãðà
èì ââñåì ïïîêàæåò.

«ÑÈ»: Ëàäíî. ÒÒîãäà òòàê: êàêàÿ èèç
ïëàòôîðì ããëàâíåå �� PPS2, PPC èèëè
Xbox? ÊÊàêàÿ ââåðñèÿ PPariah ïïîðò, à
êàêàÿ îîðèãèíàë?

Ä.Ø.: ÌÌû ööåëûé ììåñÿö ííàñòðàèâàëè
PC-ââåðñèþ ïïîä ììîùíîñòè ññîâðåìåí-
íûõ êêîìïüþòåðîâ; îîïòèìèçèðîâàëè
óïðàâëåíèå ääëÿ êêëàâèàòóðû èè ììûøè
íà PPC èè ääëÿ êêîíòðîëëåðà ííà XXbox. ÐÐå-
æèìû ââñþäó îîäèíàêîâûå, ððàçíèöà ââ
äåòàëÿõ. ÊÊàñàòåëüíî ââåðñèè ääëÿ PPS2
ìîãó ññêàçàòü îîäíî: ïïðîåêò ææèâåå ââñåõ
æèâûõ. ÎÎí ïïðåêðàñåí.

ÌÈÍÈ-ÈÍÒÅÐÂÜÞ





SS WAT 4 íàì ïðåäñòàâèë Ñåð-
ãåé Àìèðäæàíîâ â îôèñå
«Ñîôò Êëàáà», èçäàþùåãî

èãðó â Ðîññèè. «Ëîêàëèçàöèÿ ñåé÷àñ
â ñàìîì ðàçãàðå, çâóê çàâòðà çàïè-
ñûâàåì, äà è òåêñò ãîòîâ íå âåçäå,
ïîýòîìó ñìîòðèòå ñêîëüêî õîòèòå, à
ôîòîàïïàðàòàìè íå ùåëêàòü è
ñêðèíøîòû íà áîëâàíêàõ íå òàñ-
êàòü», � ñ õîäó îñàäèë Ñåðãåé. Ýõ,
íàì ëè áûòü â ïå÷àëè? Ýòî æå SWAT
4, çäåñü è ñåé÷àñ, è ìû âîâñå íå
ïðîòèâ, ÷òî èãðà ïîêà òîëüêî íà àíã-
ëèéñêîì.
Ñàæóñü � íàóøíèêè íà ãîëîâó, ìûø-
êó â ðóêó, íàñòðîéêè ïî ìàêñèìóìó,
Start New Carrier. È ïðîâàëèâàþñü íà
ïÿòü ëåò â ïðîøëîå. SWAT 4 î÷åíü,
î÷åíü ïîõîæ íà SWAT 3. Èãðà èçìå-
íèëàñü âíåøíå, ñòàëà âûãëÿäåòü...
íó, ÷òî ëè, ñåðüåçíî, âçðîñëî. Ñëóõè
ïðî «ãðàôèêó óðîâíÿ Half-Life 2» îêà-
çàëèñü íåáåñïî÷âåííûìè: îñòàëîñü
ëèøü èçíè÷òîæèòü îãðåõè àíèìàöèè,
è âñå áóäåò â àæóðå. Íî ýòî íå
«Rainbow Six ïðî ïîëèöåéñêèõ» è íå

«Counter-Strike ñ ìåíòàìè». Ê íàì
âîçâðàùàåòñÿ ìàòåðûé, çëîé, óáåäè-
òåëüíûé SWAT 3.
Ê ìèññèè ïðèñòóïàåì ïî ñòàðèíêå �
ñ îãðîìíîãî ïîäãîòîâèòåëüíîãî ýê-
ðàíà î øåñòè «ñòðàíèöàõ», ïåðåëèñ-
òûâàåìûõ êíîïêîé Next. Èãðà áåç
ïðèêðàñ ïîêàçûâàåò áóäíè îòðÿäà
ÎÌÎÍ. Êàæäàÿ îïåðàöèÿ íà÷èíàåò-
ñÿ ñ ïðîñëóøèâàíèÿ çâîíêà â 911.
Ïîêà íà÷àëüñòâî çà÷èòûâàåò äëèí-
íþùèé è ïîäðîáíåéøèé èíñòðóêòàæ,
âû ïðîñìàòðèâàåòå äîñüå íà ïîäîç-
ðåâàåìûõ è ãðàæäàíñêèõ, çàïîìèíà-
åòå èõ â ëèöî, èçó÷àåòå ñèòóàöèþ è

ïûòàåòåñü ïðåäñòàâèòü, ÷òî ïðîèñ-
õîäèò âíóòðè îãîðîæåííîãî ïîëèöè-
åé çäàíèÿ. Îñâåæèòü êàðòó â ïàìÿòè
ðàçðåøàåòñÿ â ëþáîé ìîìåíò, íî óç-
íàòü ðàñïîëîæåíèå ñâîèõ ëþäåé
íàëüçÿ. Â SWAT ïî-ïðåæíåìó íåò
òàêòè÷åñêîãî ïëàíèðîâàíèÿ, äà è
çàäàíèÿ ïðîõîäÿò â òàêèõ óñëîâèÿõ,
êîãäà ðàçäîáûòü òî÷íóþ ñõåìó çäà-
íèÿ íå âñåãäà óäàåòñÿ. Âàø ëó÷øèé
äðóã � øòóðìîâàÿ âèíòîâêà. Äóìàòü
áóäåòå â Rainbow Six. Çäåñü íàäî
äåéñòâîâàòü!
Ïåðâîå, íå ñòîëü ñóùåñòâåííîå,
íîâîââåäåíèå � âûïàäàþùåå ìå-

SWAT 4ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

È ïî ñåòè òîæå
Ïîêà ««Ñîôò ÊÊëàá» êêîðïèò
íàä ïïåðåâîäîì, SSierra ïïðî-
âîäèò îîòêðûòîå ááåòà-òòåñ-
òèðîâàíèå ììóëüòèïëååðà.
Ãëàâíîå îîòëè÷èå îîò
Counter-SStrike �� ïïðîäîë-
æèòåëüíîñòü ððàóíäîâ.
«Óáèòü ââñåõ» ââ SSWAT 44 ííå
«êàíàåò». ÏÏîïðîáóéòå-êêà
èçëîâèòü VVIP, ííàäåòü ííà
íåãî ííàðó÷íèêè, ïïðîäåð-
æàòü òòàê ääâå ììèíóòû èè
ïðèñòðåëèòü.

ÄÎÊËÀÄÛÂÀÞ:
ÂÑÅ ××ÈÑÒÎ.

ÊÀÐÒÈÍÊÀ ÈÈÇ ØØËÅÌÀ ÒÒÎÂÀÐÈÙÀ
ÎÒÚÅÄÀÅÒ ÐÐÎÂÍÎ ××ÅÒÂÅÐÒÜ ÝÝÊÐÀÍÀ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

SWAT 4
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Irrational Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 24
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: àïðåëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.swat4.com

GAMECUBEPC

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÎÎØÈÁÊÈ ÀÀÍÈÌÀÖÈÈ: ÄÄÂÈÆÅÍÈß ÏÏÎËÈ-
ÖÅÉÑÊÎÃÎ ÈÈ ÃÃÐÀÆÄÀÍÑÊÎÃÎ ÍÍÅÑÎÃËÀÑÎÂÀÍÍÛ.



íþ. Î íåîáõîäèìîñòè èñïðàâèòü
íåóêëþæèé èíòåðôåéñ SWAT 3
òâåðäèëè ìíîãî ëåò. Àâòîðû ñ
áëåñêîì âûøëè èç çàòðóäíåíèÿ:
âû çàæèìàåòå ïðàâóþ êíîïêó ìû-
øè, è ïîñåðåäèíå ýêðàíà âñïëûâà-
åò êîíòåêñòíî-çàâèñèìîå ìåíþ.
Âûáèðàåòå ïóíêò ñ íóæíûì ïðèêà-
çîì, îòïóñêàåòå êíîïêó � è áóäüòå
ïîêîéíû, îïåðà âàñ ïîéìóò. Êî-
ìàíäîâàòü òàêèì îáðàçîì ìîæíî
êàê âñåìè áîéöàìè, òàê è îòäåëüíî
«êðàñíîé» èëè «ñèíåé» äâîéêîé. À

åñëè ïîäîáíàÿ ñèñòåìà êàæåòñÿ
ïðîòèâîåñòåñòâåííîé, â ìåíþ ðàç-
ðåøåíî ïîäîáðàòü ìåòîä óïðàâëå-
íèÿ ïî âêóñó.
Âòîðàÿ îáíîâêà òîæå êàñàåòñÿ êî-
ìàíäîâàíèÿ. Â SWAT 3 ëèäåð ìîã
îòäàâàòü ïðèêàçû òîëüêî òåì, êòî
ðÿäîì. Ïîýòîìó, ÷òîáû çàñòàâèòü
êîìàíäó «çàéòè ñ äðóãîé ñòîðîíû»,
íóæíî áûëî ñàìîìó òêíóòü òîâàðè-
ùåé íîñîì â «äðóãóþ ñòîðîíó» è
âåðíóòüñÿ îáðàòíî. Íî ïðîãðåññ
îòêðûâàåò íîâûå âîçìîæíîñòè: â

øëåìû îìîíîâöåâ òåïåðü âñòðîåíû
ìèíèàòþðíûå âèäåîêàìåðû. Äîñòà-
òî÷íî ïîñëàòü ïîä÷èíåííîãî â íåèç-
âåñòíîñòü, çàòåì îòêðûòü îêîøêî ñ
âèäîì èç åãî øëåìà, íàïðàâèòü
âçîð â íóæíóþ ñòîðîíó, âûçâàòü
âñïëûâàþùåå ìåíþ è îòäàòü êî-
ìàíäó. È âîëêè ñûòû, è îâöû öåëû:
íà Rainbow Six íåïîõîæå, äà è
øòóðìîâàòü çàëû ñ äâóõ ñòî-
ðîí ìîæíî çàïðîñòî, âûñòó-
êèâàÿ ïàëüöàìè ñèìôîíèè
ïî èíòóèòèâíî ðàçëîæåí-
íûì êëàâèøàì (îòïðàâ-
ëÿéñÿ-êà òû â àä, êîìàíä-
íîå ìåíþ ïî «1-8»!). Îá-
ðàòèòå âíèìàíèå: áîåö,
«çàáðàâøèéñÿ» â øëåì
ïîä÷èíåííîãî, àâòî-
ìàòè÷åñêè ñòàíî-
âèòñÿ ñîâåðøåííî
áåççàùèòíûì.
Áåðåãèòå åãî.
Îòìàõàâ íåñ-
êîëüêî çàäàíèé ñ
íåñòûäíûìè ðåçóëüòàòà-
ìè, ñíèìàþ íàóøíèêè è
ñëûøó ïðèâû÷íûé äëÿ
æóðíàëèñòà âîïðîñ: «Íó
êàê?». «Çíàåòå, � îòâå-
÷àþ, � ýòî æ âûëèòûé
SWAT 3, òîëüêî ïîêðà-
ñèâøå». À ïîìíèòå,
êàê õîðîø áûë SWAT
3 â ñâîè ãîäû? 
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Áåòà-òåñò ôèçèêè

ÐÓÊÈ ÇÇÀ ÃÃÎËÎÂÓ, ËËÈÖÎÌ ÊÊ ÑÑÒÅÍÅ!
ÑÒÐÅËßÒÜ ÁÁÓÄÓ, ÑÑÂÎËÎ×È!

ÝÔÔÅÊÒÛ ÎÎÒ ««ÍÅËÅÒÀËÜÍÛÕ» ÃÃÐÀÍÀÒ ÇÇÀÌÅ-
×ÀÒÅËÜÍÛ. ÝÝÒÎ, ÊÊ ÏÏÐÈÌÅÐÓ, FFLASHBANG.

ÒÒîî,, ÷÷ååããîî ììûû ííåå ââèèääååëëèè

Ìû ííå ëëèöåçðåëè ððåæèì ññîçäàíèÿ ììèññèé, õõîòÿ ääîïîä-
ëèííî ççíàåì îî ññóùåñòâîâàíèè òòàêîãî ïïóíêòà ââ ããëàâíîì
ìåíþ. ÂÂ òòåîðèè ýýòî ââûãëÿäèò òòàê: èèãðîê ââûáèðàåò êêàðòó,

óêàçûâàåò ööåëè îîïåðàöèè, îîãðàíè÷èâàåò ííàáîð ííàïàðíè-
êîâ èè ññïèñîê ääîñòóïíîãî îîðóæèÿ, ççàäàåò óóðîâåíü ââðà-
æåñêîé ììîðàëè èè îîïðåäåëÿåò, êêàêèå èèìåííî ììîäåëè

ïðîòèâíèêîâ ááóäóò èèñïîëüçîâàíû. ÂÂ ïïðåññ-ððåëèçàõ îîáå-
ùàëè ååùå èè êêîîïåðàòèâíûé ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ððå-
æèì, êêîòîðûé, ííåñîìíåííî, îîñ÷àñòëèâèò ííàñ. ÕÕîòèì!



ÐÐîññèéñêèå ðîëåâûå èãðû íå ÷ó-
ðàþòñÿ ìèðîâûõ õèò-ïàðàäîâ.
Íî âîò îòå÷åñòâåííûì êîëîðè-

òîì îíè ïîõâàñòàòüñÿ íå ìîãëè � ó ìà-
ãîâ æå íåò ïðîïèñêè. Òî÷íåå, ðàíüøå
íå áûëî. Ñîãëàñèòåñü, ÷àðîäååì Þðè-
êîì èãðàòü êóäà ïðèÿòíåå, íåæåëè
î÷åðåäíûì «ïîïðîáóé-âûãîâîðè-ìîå-
èìÿ» ôýíòåçèéíûì ìàãîì. Îñîáåííî
åñëè áèòüñÿ ñ íå÷èñòüþ åìó ïðåäñòîèò
íå â òðèäåñÿòîì êîðîëåâñòâå, à íà
çíàêîìîé âàì ñ äåòñòâà óëèöå.
Äà è ìèð «Íî÷íîãî äîçîðà», êàêèì
áû «èíûì» îí íè áûë, çíàêîì ïî÷òè
êàæäîìó. Íà ýêðàíàõ êèíîòåàòðîâ
îòãðåìåë îäíîèìåííûé ôèëüì, íà
ðàäèî ñ çàâèäíîé ðåãóëÿðíîñòüþ
ñòàâÿò ìåëîäèè åãî ñàóíäòðåêà, à

êíèæíûå ìàãàçèíû òîëüêî è óñïå-
âàþò çàêóïàòü íîâûå ïàðòèè òðèëîãèè
Ëóêüÿíåíêî, ñ êîòîðîé, ñîáñòâåííî, è
íà÷àëàñü èñòîðèÿ äîçîðîâ. Ãðåøíî
áûëî áû íå ïðîäîëæèòü ñïèñîê äîá-
ðîòíîé èãðîé. Ñêàæåòå � «ïîïñà»? Äà
íåò, ðàçðàáîò÷èêè âîâñå íå ñîáèðàþò-
ñÿ âûïóñêàòü áðîñîâîå äîïîëíåíèå ê
ôèëüìó. Äàæå ñþæåò ïîäâåðãíåòñÿ

ñåðüåçíîé ïåðåðàáîòêå. Ðàçâå èí-
òåðåñíî èãðàòü, çíàÿ íàïåðåä, ÷åì

âñå çàêîí÷èòñÿ?

Íà÷íåòñÿ èñòîðèÿ íåçàìûñëîâàòî.
Æèë-áûë íà ñâåòå Àíòîí Ãîðîäåö-
êèé... Ñòîï! Íå òàê. Æèë-áûë íà ñâåòå
ïðîñòîé ìîñêîâñêèé ïàðåíü, íèêîãî
íå òðîãàë, íè â ÷åì äóðíîì çàìå÷åí
íå áûë. Ïîêà íå ñâàëèëîñü íà íåãî
«ñ÷àñòüå» è îí íå ñòàë «èíûì». Ìàëî
òîãî, ïîäîñïåâøèå ïàðíè Ãåññåðà
ñðàçó æå âçÿëè åãî â îáîðîò è ïðèñïî-
ñîáèëè ê äåëó... Ïðàâèëüíî, â íî÷íîé
äîçîð. Óâû, ïðè òàêîì ðàñêëàäå ïîèã-
ðàòü çà «ïëîõèõ» íàì íå ñâåòèò. Çàòî
ðóáàòü èõ íàïðàâî è íàëåâî ëþìèíåñ-
öåíòíûìè ëàìïàìè ìû, ñîáñòâåííî, è
áóäåì íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû, áëà-
ãî ðàññëàáèòüñÿ íå äàäóò íè íà ìèíó-
òó. Îáûäåííàÿ ìèññèÿ âäðóã îáåðíåò-
ñÿ íåîæèäàííûìè ñîáûòèÿìè, êîòî-
ðûå è ëÿãóò â îñíîâó èñòîðèè. Îíà íå
áóäåò âòîðèòü íè êíèãå, íè ôèëüìó,
çàòî ïåðåñåêàòüñÿ è äîïîëíÿòü èõ �
íåïðåìåííî. Íàì îáåùàëè ñàìûå
íåïðåäñêàçóåìûå ïîâîðîòû ñþæåòà,
ñîãëàñíî êîòîðîìó íàì äîâåäåòñÿ ïî-
êîìàíäîâàòü ñòàðûìè çíàêîìûìè
âðîäå Àíòîíà Ãîðîäåöêîãî èëè âàì-
ïèðà ñ ïðîñòûì ðóññêèì èìåíåì «Ïà-
ïà Êîñòè».
Íî âåðíåìñÿ ê íàøèì áàðàíàì, òî
áèøü íîâîèñïå÷åííûì «èíûì». Êàê
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Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nival.com/nightwatch_ru

ÓÓððîîââííèè ííààîîááîîððîîòò

Ñèñòåìà ««ïðîêà÷êè» ïïåðñîíàæåé ïïðåäåëüíî ïïðîñòà èè ííå ââûçîâåò ââîï-
ðîñîâ ääàæå óó ÷÷åëîâåêà, ïïåðâûé ððàç óóâèäåâøåãî RRPG. ÈÈç ääåñÿòêà ððàç-
ëè÷íûõ õõàðàêòåðèñòèê ììû ììîæåì ííàñòðîèòü òòîëüêî òòðè îîñíîâîïîëà-
ãàþùèå �� ññèëó, ëëîâêîñòü èè èèíòåëëåêò. ÈÈ ëëó÷øå õõîðîøåíüêî ïïîäóìàòü
� ññ ííèìè ââàì ïïðèäåòñÿ ïïðîéòè ââñþ èèãðó. ÏÏðè ïïîâûøåíèè îîïûòà ììû
ìîæåì ëëèøü ââûáèðàòü ííîâûå ççàêëèíàíèÿ, àà îîñòàëüíûå ííàâûêè ááóäóò
èçìåíÿòüñÿ ññàìè. ÓÓðîâíè, êêñòàòè, ððàñòóò ääîâîëüíî ííåîáû÷íî ((äëÿ
òåõ, êêòî ííå ççíàêîì ññ êêíèãîé). ÏÏåðñîíàæ ííà÷èíàåò ññ ííèçøåãî ññåäüìîãî
óðîâíÿ èè ïïîñòåïåííî ïïðîäâèãàåòñÿ êê ïïåðâîìó. ÌÌàëî? ÍÍå ïïóãàéòåñü, óó
êàæäîãî óóðîâíÿ ööåëûõ ïïÿòü ïïîäóðîâíåé.

Îáîðîòíè ññ ÂÂÄÍÕ �� ýýòî ââàì ííå ââàìïèðû èèç ÑÑàíòà ÌÌîíèêè. ÍÍàñ ææäåò ââî ââñåõ ññìûñëàõ èèíàÿ èèãðà.

ÑÓÌÐÀÊ ÍÍÀÑÛÙÅÍ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÎÉ ÑÑÈËÎÉ, ÈÈ ÁÁÎÈ
Â ÍÍÅÌ ÔÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÈ ÇÇÐÅËÈÙÍÛ. ÆÆÀËÜ, ××ÒÎ
ÂÛ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒÅ ÓÓÂÈÄÅÒÜ ÝÝÒÎ ÂÂ ÄÄÂÈÆÅÍÈÈ.

ÝÒÎ ÍÍÅ ÕÕÈÙÍÈÊ, ÀÀ ÀÀÒÀÊÓÞÙÈÉ ÈÈÇ ÑÑÓÌÐÀÊÀ ÌÌÀÃ.
ÍÀÕÎÄßÑÜ ÒÒÀÌ, ÎÎÍ ÎÎÑÒÀÅÒÑß ÍÍÅÓßÇÂÈÌ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005

GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2PC

ÎÁÛ×ÍÀß ÌÌÎÑÊÎÂÑÊÀß ÊÊÀÐÒÈÍÀ �� ÐÐÅÁßÒÀ ÑÑÎÁÐÀ-
ËÈÑÜ ÏÏÎÈÃÐÀÒÜ ÂÂ ÁÁÀÑÊÅÒÁÎË. ÔÔÀÉÅÐÁÎËÀÌÈ...
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è â ëþáîé ìàëî-ìàëüñêè ïðèëè÷íîé
RPG, íàì íà âûáîð ïðåäëàãàåòñÿ
òðè êëàññà äîçîðíûõ. Ïåðåâåðòûø,
ýòàêèé «òàíê», óìååò ïðåâðàùàòüñÿ
â âîëêà è äåëàåò ñòàâêó íà ôèçè÷åñ-
êóþ ñèëó. ×àðîäåé èñïîëüçóåò ñâîè
ñïîñîáíîñòè íå íàïðÿìóþ, à çà÷àðî-
âûâàåò ïðåäìåòû, íàïðèìåð, òîò æå
ôîíàðèê èëè ëàìïó, îáðàùàÿ èõ â
ñåðüåçíîå îðóæèå. Ñ ìàãîì, äóìàþ,
è òàê âñå ïîíÿòíî � îí îáðóøèâàåò
íà ïðîòèâíèêà ñàìûå íåâåðîÿòíûå
çàêëèíàíèÿ. Èõ, êñòàòè, îáåùàþò
áîëüøå, ÷åì ìû óñïååì èñïðîáîâàòü
çà âñþ èãðó. Õàðàêòåðèñòèê ó ïåðñî-
íàæåé òîæå áóäåò íåìàëî, íî èçìå-
íèòü ìû ñìîæåì ëèøü áàçîâûå (ñè-
ëà, ëîâêîñòü è èíòåëëåêò) è òîëüêî
îäèí ðàç � â íà÷àëå èãðû.
Ãåðîè ãîòîâû, ôîíàðèêè çàðÿæåíû,
çëîäåè òðåïåùóò � òàê è íå òåðïèòñÿ
çàïóñòèòü êóäà-íèáóäü ïàðó ôàéåð-

áîëîâ. Õîòÿ çà÷åì ìåëî÷èòüñÿ. Ïðè
âèäå ìîäåðíèçèðîâàííîãî äâèæêà
Silent Storm õî÷åòñÿ ãðîìèòü âñå âîê-
ðóã, ñíîñèòü ïàëàòêè è ïîäæèãàòü ìà-
øèíû (âîò òàêîé ÿ «ñâåòëûé»). Ñëîæ-
íî ïåðåäàòü ñëîâàìè, êàê âûøèáàåò
âçðûâîì ñòåêëà â âåñòèáþëå ìåòðî,
ðàçëåòàåòñÿ â ùåïêè ëàðåê èëè ãîðèò
òðîëëåéáóñ (òî÷íî òàêîé, êàê òîò, íà
êîòîðîì âàø ïîêîðíûé ñëóãà è åõàë â
Nival). Ê òîìó æå «èíûå» � ïàðíè íå
ïðîìàõ è çàïðîñòî ïðîøèáàþò ãîëî-
âîé êèðïè÷íóþ ñòåíó, îñîáåííî åñëè
èì ïîìî÷ü õîðîøèì ïèíêîì. Ñëîâîì,
â çðåëèùíîñòè èãðà îòíþäü íå ñîáè-
ðàåòñÿ óñòóïàòü ôèëüìó.
Ìåõàíèêà áîÿ ïðèïîäíåñåò íàì êàê
ìèíèìóì îäèí ñþðïðèç � «ñóìðàê».
Äà ïðîñòÿò ìåíÿ çíàþùèå ëþäè,
áóäó êðàòîê. Ýòî îñîáûé ñëîé ðå-
àëüíîñòè, â êîòîðûé ìîãóò ïåðåõî-
äèòü «èíûå» âî âðåìÿ áîÿ. Â íåì

Ãåðîè ããîòîâû, ôôîíàðèêè ççàðÿ-
æåíû, ççëîäåè òòðåïåùóò �� ïïðîñ-
òî ííå òòåðïèòñÿ ççàïóñòèòü êêóäà-

íèáóäü ïïàðó ôôàéåðáîëîâ.

««ÈÈííûûìì»» ääååòòÿÿìì

Â êêàêîì-òòî ññìûñëå ýýòî óóæå ííå ïïåðâàÿ èèãðà ïïî êêíè-
ãå. ÎÎäíîèìåííàÿ ííàñòîëüíàÿ èèãðà ïïðîäàåòñÿ ääàâíî
è óóñïåøíî. ÍÍàáîð èèç èèãðîâîãî ïïîëÿ, ññòà êêàðò-ççàê-
ëèíàíèé èè ääâóõ ññïåöèàëüíûõ òòðåêîâ îîêàçàëñÿ ííà

ðåäêîñòü óóäà÷íûì. ÑÑëîæíî ïïîâåðèòü, ííî îîí ññìîã
âìåñòèòü ááîëåå îîáøèðíóþ ÷÷àñòü ììèðà ËËóêüÿíåíêî,
íåæåëè êêîìïüþòåðíàÿ èèãðà èèëè ääàæå ôôèëüì. ÂÂåäü
îíà ääåòàëüíî ââîñïðîèçâîäèò ïïåðâóþ ÷÷àñòü êêíèãè.

×åòûðå òòèïà ããåðîåâ, îîãðîìíàÿ ññâîáîäà ââûáîðà èè
òîíêèé ááàëàíñ �� ííó ÷÷åì ííå îîòëè÷íàÿ RRPG. ËËþáî-
ïûòíî, ÷÷òî îîáíàðóæèë ÿÿ ååå ââ ððàçäåëå ««Äåòÿì îîò 66-
òè ääî 112-òòè ëëåò».

Äëÿ òòåõ, êêòî ííåíàðîêîì òòîëüêî ññåãîäíÿ ââûëåç èèç òòàíêà, ññâàëèëñÿ
ñ ëëóíû èèëè ïïðîñòî ííèêîãäà ííå ññëûøàë îî ««Íî÷íîì ÄÄîçîðå», ääàåì
íåáîëüøóþ ññïðàâêó. ÈÈçíà÷àëüíî ýýòî ááûëà ëëèøü ïïåðâàÿ êêíèãà èèç
òðèëîãèè ÑÑåðãåÿ ËËóêüÿíåíêî ((«Íî÷íîé ÄÄîçîð», ««Äíåâíîé ÄÄîçîð»,
«Ñóìåðå÷íûé ÄÄîçîð»). ÊÊàê ííè ññòðàííî, îîí îîäèí èèç ííåìíîãèõ, ððå-
øèâøèõ ííàïîëíèòü ììàãèåé ññîâðåìåííûé ììèð ((ïðèçíàéòåñü, ââû
âåäü ääàâíî ïïîäîçðåâàëè, ÷÷òî ââàø ññîñåä �� ââóðäàëàê?). ÊÊàê ââèäèòå,
èäåÿ îîêàçàëàñü óóäà÷íîé, èè ââ ááëèæàéøåå ââðåìÿ ííà ýýêðàíàõ ïïîÿ-
âèòñÿ óóæå ââòîðàÿ ÷÷àñòü îîäíîèìåííîãî ôôèëüìà, êêîòîðûé, ääóìàåò-
ñÿ, ññêðàñèò ííàì îîæèäàíèå èèãðû.

ÏÐÈÑÌÎÒÐÈÒÅÑÜ ÊÊ ÄÄÅÒÀËßÌ. ÒÒÎÐÌÎÇÍÎÉ ÑÑËÅÄ, ÊÊÐÎÂÜ
ÍÀ ÊÊÀÏÎÒÅ... ÈÈ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÄÄÅÊÎÐÀÖÈÈ. ÑÑÅÉ×ÀÑ ÌÌÀØÈÍÓ
ÎÊÎÍ×ÀÒÅËÜÍÎ ÈÈÑÊÎÐÅÆÀÒ ÐÐÀÇËÅÒÅÂØÈÅÑß ÒÒÅËÀ.

ÎÎòòêêóóääàà óó ««èèííûûõõ»» ððààññòòóóòò ííîîããèè

ÌÅ×ÒÀÅÒÅ ÂÂËÎÌÈÒÜ
ÌÎÑÊÎÂÑÊÈÌ ÃÃÎÏÍÈ-

ÊÀÌ? ÑÑÎÒÐÓÄÍÈÊÈ
ÍÎ×ÍÎÃÎ ÄÄÎÇÎÐÀ

ÐÀÇÂËÅÊÀÞÒÑß ÝÝÒÈÌ
Â ÑÑÂÎÁÎÄÍÎÅ ÎÎÒ
ÐÀÁÎÒÛ ÂÂÐÅÌß.

ÏÎÃÈÁÍÓÂ ÂÂ ÑÑÓÌÐÀÊÅ,
ÃÅÐÎÉ ÂÂÛÏÀÄÅÒ ÂÂ

ÍÎÐÌÀËÜÍÛÉ ÌÌÈÐ,
ÏÎÒÅÐßÂ ÑÑÎÇÍÀÍÈÅ. 
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ÊÀÐÒÛ ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÀÍÛ ÄÄÎ ÌÌÅËÎ×ÅÉ, ÈÈ ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÀÅÒ ÐÐÀÇÂÅ ××ÒÎ
ÄÅÂÎ×ÊÈ, ÐÐÀÇÄÀÞÙÅÉ ÐÐÅÊËÀÌÓ. ÍÍÓ ÈÈ ÊÊÀÊ ÏÏÎÑËÅ ÒÒÀÊÈÕ
ÑÊÐÈÍØÎÒÎÂ ÊÊÀÆÄÛÉ ÄÄÅÍÜ ÂÂÛÕÎÄÈÒÜ ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ ÑÑÒÀÍÖÈÈ!?

Ïîñêîëüêó ððàçâèòûõ ññîöèàëüíûõ ííàâûêîâ óó ïïåðñîíàæåé ææäàòü ííå ïïðèõîäèòüñÿ, ââçàèìî-
äåéñòâèå ññ ììèðíûìè ããðàæäàíàìè ááóäåò îîñóùåñòâëÿòüñÿ òòîëüêî ïïîñðåäñòâîì ääèàëîãîâ
(âïðî÷åì, ïïðîñòåéøèå ««ñðåäñòâà óóáåæäåíèÿ» òòîæå ííèêòî ííå îîòìåíÿë). ÍÍåêîòîðûå ôôðà-
çû ííóæíû ëëèøü ääëÿ ââàøåãî óóäîâîëüñòâèÿ èè ííå èèãðàþò ííèêàêîé ððîëè, ççàòî ååñòü òòàêèå, êêî-
òîðûå ññïîñîáíû èèçìåíèòü ââåñü õõîä èèãðû. ÒÒàê ÷÷òî ííàì ïïðèäåòñÿ ññëåäèòü ççà ññëîâàìè.
Íàïðèìåð, óó ììåíÿ ííà ããëàçàõ ïïîäîïå÷íûå óóñòðîèëè ñññîðó èèç-ççà ììîåãî ííå ññëèøêîì
äæåíòëüìåíñêîãî îîòâåòà. ÍÍó ïïðåäëîæèë îîòäàòü ââàìïèðó ññëàáóþ ääåâóøêó, èè ÷÷òî òòàêîãî...
Òåêñòàìè ääèàëîãîâ, êêñòàòè, ïïîðó÷åíî ççàíèìàòüñÿ ççíàêîìîìó ììíîãèì ÀÀëåêñåþ ÊÊîðòíåâó,
ïèñàâøåìó, ââ ÷÷àñòíîñòè, ññöåíàðèé êê ððóññêîé ââåðñèè ììþçèêëà CCats. ÀÀ ýýòî ççíà÷èò, ÷÷òî ççà
èõ êêà÷åñòâî ììîæíî ííå ââîëíîâàòüñÿ. ÎÎñòàåòñÿ ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî èè êêîëè÷åñòâî ííå ïïîäêà÷àåò.

ÑÑëëîîââîî ççàà ññëëîîââîî

çíà÷èòåëüíî âîçðàñòàþò ñèëû ïåð-
ñîíàæåé è ýôôåêò çàêëèíàíèé, íî
çà ýòî ïðèäåòñÿ ðàñïëà÷èâàòüñÿ î÷-
êàìè æèçíè. Êðîìå òîãî, â «ñóìðà-
êå» âû ñòàíîâèòåñü íåâèäèìûì äëÿ
äðóãèõ áîéöîâ (îñòàâøèõñÿ â îáû÷-
íîì ìèðå), èõ æå âèäíî ïðåêðàñíî,
è íè÷òî íå ìåøàåò ðàçãëÿäåòü èõ
àóðó èëè áåçíàêàçàííî àòàêîâàòü.
È íå ñìîòðèòå íà ñåðûå ñêðèí-
øîòû � òàêîå ìîæíî îöåíèòü
òîëüêî â äâèæåíèè. Ê ñëîâó,
ñàìîìó Ëóêüÿíåíêî ñóìðàê
ïîíðàâèëñÿ, à óæ ýòîò ãîñ-
ïîäèí çíàåò òîëê â ïîäîá-
íûõ âåùàõ.
Ó âàñ, íàâåðíîå, óæå íàç-
ðåâàåò âîïðîñ: à êðî-
ìå áîåâ-òî ÷òî-íè-
áóäü áóäåò, ðî-
ëåâàÿ âåäü
êàê-íèêàê
èãðà? Áó-
äåò, íàâàëîì! Êî-
íå÷íî, â óãîäó äâèæêó ñþæåò
ðàçäåëåí íà îòäåëüíûå ìèññèè,
íî îäíèìè ñðàæåíèÿìè äåëî íå
îãðàíè÷èâàåòñÿ � âñå-òàêè íå â
íåìåöêîì òûëó âîþåì. Âàì ïîðó-
÷àþò êîíêðåòíîå çàäàíèå, à óæ
êàê åãî âûïîëíÿòü � âàøà çàáîòà.

Íàïðèìåð, óìèðàþùåãî âàìïèðà
ìîæíî íàïîèòü èç çàðàíåå ïðèãîòîâ-
ëåííîé áàíî÷êè, à ìîæíî äàòü ïî-
ïèòü è ñîáñòâåííîé êðîâóøêè, à åùå
ëó÷øå � íàïàðíè÷åñêîé. Ëþáàÿ öåëü
äîñòèãàåòñÿ ðàçíûìè ñïîñîáàìè, è â
çàâèñèìîñòè îò âûáîðà âàøè ïåðñî-
íàæè ìîãóò ïîññîðèòüñÿ èëè óéòè èç
êîìàíäû (Baldur�s Gate 2!). Âïðî÷åì,
êàê íè êðóòè, ôèíàë èãðû âñåãäà áó-

äåò îäèíàêîâûì
(«Game over» íå
â ñ÷åò). Íàäî æå
îñòàâèòü çàäåë
äëÿ ñëåäóþùèõ

÷àñòåé, î êîòî-
ðûõ ïîäóìûâà-

åì íå òîëüêî ìû,
íî óæå è ñàìè

ðàçðàáîò÷èêè.
Â ýòîò ðàç ìû íå ñòàíåì

ãîâîðèòü «áóäåì íàäåÿòüñÿ»
èëè «õîòåëîñü áû âåðèòü».
Ïîòîìó ÷òî, ïóñêàé è îäíèì
ãëàçêîì, ìû óæå âèäåëè
«Íî÷íîé äîçîð», ìû çíàåì.
Â Ðîññèè ýòà èãðà îáðå÷åíà
íà óñïåõ. À íà Çàïàäå? ×òî
æ, äóìàþ, îñåíüþ ó Ëóêüÿ-
íåíêî ïîÿâèòñÿ ìíîãî íîâûõ

÷èòàòåëåé è çà ðóáåæîì.. 
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ÒÒððààõõ-òòèèááèèääîîõõ

«Èíûå» �� òòîâàðèùè ññåðüåçíûå, èè ààâòîìàòíîé îî÷åðåäüþ èèõ ííå
ïðîéìåøü. ÒÒàê ÷÷òî, ííåñìîòðÿ ííà ññîâðåìåííûé ààíòóðàæ, ïïîäîáíî-
ãî îîðóæèÿ ââ èèãðå ííå ïïðåäâèäèòñÿ, ððàâíî êêàê èè ääåíåã. ÂÂ ññàìîì ääå-
ëå �� ââû ññîáðàëèñü ïïîêóïàòü ììàãè÷åñêèé ôôîíàðèê ââ ïïàëàòêå
«Ðîñïå÷àòè»? ÏÏðåäìåòû, êêîíå÷íî, ááóäóò, ääà òòàêèå, ÷÷òî èèíà÷å ÷÷à-
ðîäåè îîñòàíóòñÿ ííå óó ääåë, ííî ààêöåíò �� èèìåííî ííà ììàãèè. ÃÃåðîÿì
äîñòóïíû òòðè ååå ââèäà: ççàêëèíàíèÿ, ÷÷àðû èè ññïîñîáíîñòè. ËËþáîé
ïåðñîíàæ ììîæåò èèñïîëüçîâàòü ááîëüøóþ ÷÷àñòü èèç ííèõ, ííî ììàãó
ëåã÷å ääàäóòñÿ ïïåðâûå, àà ïïåðåâåðòûøó �� ïïîñëåäíèå. ÑÑ óóâåëè÷åíè-
åì ááîåâîãî îîïûòà ììû ííå ááóäåì ááàíàëüíî òòðàòèòü îî÷êè ííà ííîâûå
óðîâíè ççàêëèíàíèé. ÑÑïåëëû ïïðîñòî ññòàíîâÿòñÿ ññèëüíåå èè ääåøåâ-
ëå ïïðè êêàæäîì èèõ èèñïîëüçîâàíèè. ÊÊèäàòüñÿ îîãíåííûìè øøàðàìè,
êñòàòè, ääîâîëüíî óóäîáíî �� ääàëüíîñòü ääåéñòâèÿ èè ððàäèóñ ïïîðàæå-
íèÿ ïïîêàçûâàþòñÿ ññðàçó, èè ââàì ííå ïïðèäåòñÿ ããàäàòü ääîëåòèò ëëè
î÷åðåäíîé ««ïëàìåííûé ïïðèâåò» ääî ööåëè, ââîäÿ ïïî ýýêðàíó êêóðñî-
ðîì. ÄÄà èè, ââ êêîíöå êêîíöîâ, êêðàñî÷íûå ññïåöýôôåêòû êêîëäîâ-
ñòâà - ããëàâíîå óóêðàøåíèå èèãðû. ÌÌîëíèè èè ììàãè÷åñêèå ââñïûøêè -
ýòî ââàì ííå ïïóëåìåòíûå òòðàññåðû...

È ÒÓÒ ÊÊÎËßÍ ÊÊÀÊ
ÇÀÊÀÑÒÓÅÒ MMAGIC

MISSLE...
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ÑÑëàâíûå ðàáîòÿãè èç Electronic
Arts, îáîãàòèâøèå âèðòóàëüíóþ
ïîï-êóëüòóðó íå îäíèì äåñÿò-

êîì êà÷åñòâåííûõ ïðîåêòîâ, ïðèíÿ-
ëèñü çà îñâîåíèå íîâîé êîíñîëè ñ ïðè-
ñóùèì èì ðâåíèåì. Íà äàííûé ìîìåíò
â ðàçðàáîòêå íàõîäÿòñÿ ñðàçó äâå èã-
ðû, â êîíå÷íîì óñïåõå êîòîðûõ ñîìíå-
âàòüñÿ íå ïðèõîäèòñÿ, � ýòî Tiger
Woods PGA Tour è Need for Speed
Underground Rivals. Ïîñëåäíåé çàíèìà-
åòñÿ íîâîîáðàçîâàííûé êîëëåêòèâ
Team Fusion, ñîñòîÿùèé èç äâóõ ñîòåí
ïðîãðàììèñòîâ è äèçàéíåðîâ.
Â ñèëó îñîáåííîñòåé «íà÷èíêè» PSP
ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè ñäåëàòü ñòàâêó
íà êëàññè÷åñêèé èãðîâîé ïðîöåññ â äó-
õå ïåðâîé ÷àñòè NFSU. Îäíàêî íå ñòî-
èò äóìàòü, ÷òî Rivals ñòàíåò âñåãî
ëèøü îáëåã÷åííîé âåðñèåé èìåíèòîãî
ñîáðàòà. Äèçàéíåðû EA ïîñòàðàëèñü
íàäåëèòü ñâîå òâîðåíèå èíäèâèäóàëü-
íîñòüþ, ïðèçâàííîé âûäåëèòü åãî íà
ôîíå ïðî÷èõ NFS. Ïðåæäå âñåãî, â èã-
ðå ïîÿâèòñÿ íîâûé ðåæèì «Nitrous

Run». Êàê íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ èç íàç-
âàíèÿ, äàííûé òèï ñîðåâíîâàíèé áóäåò
âñåöåëî áàçèðîâàòüñÿ íà èñïîëüçîâà-
íèè ãîðþ÷åé ñìåñè, çàïàñ êîòîðîé çíà-
÷èòåëüíî óâåëè÷èòñÿ. Íåêîòîðûì ïðå-
îáðàçîâàíèÿì ïîäâåðãíåòñÿ ðåæèì
Drift, ïåðåèìåíîâàííûé â Drift Attack:
íàáèðàòü î÷êè ìû áóäåì â ñïåöèàëüíî
îáîðóäîâàííîì ãàðàæå. Îñíîâíûìè
ïðåïÿòñòâèÿìè íà ïóòè ê ïîáåäå (ïîìè-
ìî êðóòûõ ïîâîðîòîâ è êîâàðíîé ñèëû
òðåíèÿ) ñòàíóò âûñî÷åííûå ñòîëáû, ñ
îñîáûì öèíèçìîì ðàññòàâëåííûå
âäîëü òðàññû.
Èãðîâîé àâòîïàðê âêëþ÷àåò â ñåáÿ
ñðàçó äâàäöàòü ìîäåëåé ìàøèí, ñðåäè
êîòîðûõ ïîÿâèòñÿ äàæå àìåðèêàíñêàÿ
êëàññèêà âðîäå Ford Mustang 1967 ãî-
äà âûïóñêà. Â ðåæèìå êàðüåðû ïðè-
äåòñÿ ñòîëêíóòüñÿ ñ òàê íàçûâàåìûìè
«áîññàìè». Ïîáåäà íàä êàæäûì èç íèõ
îçíàìåíóåòñÿ ïðèîáðåòåíèåì îäíîãî
èç ÷åòûðåõ ñåêðåòíûõ àâòî. Âûõîä
èãðû çàïëàíèðîâàí íà ïåðâûé êâàð-
òàë ýòîãî ãîäà. 
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Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ
wish_for_night@mail.ru

Ñâîèì óóñïåõîì ïïðîåêòû îîò EEA ââî ììíîãîì îîáÿçàíû ííå òòîëüêî êêà÷åñò-
âåííîé ããðàôèêå èèëè óóäîáíîìó, îîòçûâ÷èâîìó óóïðàâëåíèþ, ííî èè ããðà-
ìîòíîé ïïîäáîðêå ììóçûêàëüíîãî ññîïðîâîæäåíèÿ. NNFSU RRivals ííå
ñòàíåò èèñêëþ÷åíèåì èèç ýýòîãî ïïðàâèëà. ÍÍàïèñàíèåì ýýêñêëþçèâíîãî
ñàóíäòðåêà ççàíèìàþòñÿ ññðàçó ííåñêîëüêî òòâîð÷åñêèõ êêîëëåêòèâîâ,
íàçâàíèÿ êêîòîðûõ ïïîêà ííå ððàçãëàøàþòñÿ. ÏÏðîñëóøàòü ââîæäåëåííûå
êîìïîçèöèè ììîæíî ááóäåò êêàê ââî ââðåìÿ ããîíêè, òòàê èè ïïðè ïïîìîùè
ñïåöèàëüíîé ôôóíêöèè PPocket TTrax. ÁÁîëåå ââñåãî îîíà ááóäåò ííàïîìè-
íàòü ññòàíäàðòíûé ììóçûêàëüíûé ïïðîèãðûâàòåëü, èèñïîëüçóþùèé ââ êêà-
÷åñòâå ýýôôåêòîâ ââèçóàëèçàöèè ççàñòàâêè èèç èèãðû èè ââèäåîêëèïû.

Ïðåòåíäåíòû ííà ððîëü ËËåâøè ââñòàþò ââ îî÷åðåäü, ííî ïïîäêîâàòü êêðîøêó-êêîíñîëü ááóäåò ííå êêàæäîìó ïïîä ññèëó.
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Need for Speed
Underground Rivals

ÂÏÅÐÅÄÈ, ÍÍÀ ËËÈÕÎÌ ÊÊÎÍÅ! ÍÀ ÊÊÀÊÎÉ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÅ ÍÍÅ ÂÂÛÕÎÄÈËÀ
ÁÛ NNEED FFOR SSPEED, CÓÒÜ ÈÈÃÐÛ ÂÂÑÅÃÄÀ ÎÎÄÍÀ ÈÈ ÒÒÀ ÆÆÅ.

ÏÐÎÑÒÈÒÅ, Ó ÂÂÀÑ ÒÒÅÊÑÒÓÐÓ ÀÀÑÔÀËÜÒÀ ÐÐÀÇÌÛËÎ.

ËÞÁÈÌÛÅ ÑÑÒÀÐÛÅ ÐÐÅÆÈÌÛ ÍÍÈÊÓÄÀ ÍÍÅ ÄÄÅÍÓÒÑß.

ÊÓÏËÅÍÍÎÅ ÀÀÂÒÎ ÁÁÓÄÅÒ ÆÆÄÀÒÜ ÂÂÀÑ ÂÂ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÌ ««ÊÀÐÌÀÍÍÎÌ» ÃÃÀÐÀÆÅ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team Fusion
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ïåðâûé êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/redesign/games/psp/nfsur

ÌÌååëëîîììààííààìì ííàà ççààììååòòêêóó

PLAYSTATION 2





ÂÂ û ïîìíèòå? Çàäîëãî äî òîãî,
êàê ïîêåìîíû ïîêîðèëè óìû
òèíåéäæåðîâ ìèðà, âëàñòèòå-

ëÿìè Çåìëè áûëè... Íåò, äèíîçàâðû
âûìåðëè ÷óòü ðàíüøå. À ñðàçó ïîñëå
íèõ íàñòàëà ýðà ÷åðåïàõ. Åñëè âû
èíòåðåñóåòåñü èñòîðèåé, òî, êîíå÷íî
æå, çíàåòå, ÷òî èõ çâàëè Ëåîíàðäî,
Äîíàòåëëî, Ìèêåëàíäæåëî è Ðàôà-
ýëü. Ìíîãî âîäû óòåêëî ñ òåõ ïîð, íî
èõ ïîäâèãè ïî-ïðåæíåìó âûçûâàþò ó
íåêîòîðûõ ëþäåé æåëàíèå âåðíóòü
ëó÷øèå ãîäû... èëè ïîäçàðàáîòàòü íà
áûëîé ñëàâå. Ñëîæíî ñêàçàòü, êàêîå
èç ýòèõ äâóõ äâèæåò ñîçäàòåëÿìè
àíîíñèðîâàííîãî ïðîåêòà. Íàì îáå-
ùàþò «bashing, crashing and trashing
fun», ÷òî ìîæíî ñ ðàâíûì óñïåõîì
ïåðåâåñòè êàê «ðóáèëîâî-êðîøèëîâî
è ðàçâëåêàëîâî», ëèáî êàê íàìåê íà
òî, ÷òî èãðà áóäåò ïàäàòü (crash) òàê
÷àñòî, ÷òî ïîëüçîâàòåëü ñ ðàäîñòüþ
(fun) âûáðîñèò åå íà ïîìîéêó (trash).
Øóòêà.
Äëÿ ýòîé, âîçìîæíî íå ñëèøêîì
óäà÷íîé, èðîíèè åñòü ïîâîä. Åñëè
âû çíàòîê íå òîëüêî äðåâíåé èñòî-
ðèè, íî è íîâåéøåé, âàì èçâåñòíî,
÷òî ïîñëå öåëîãî ðÿäà ñëàâíûõ ïî-
õîæäåíèé ÷åðåïàøêè íåçàìåòíî

ñîøëè ñî ñöåíû. À äâà ãîäà íàçàä
âíåçàïíî âåðíóëèñü. Âûøåë íîâûé
òåëåñåðèàë, à ñ íèì è èãðà. Óâû,
íàäåæäû ôàíàòîâ íà òðèóìôàëü-
íîå âîçâðàùåíèå èõ ëþáèìûõ ãåðî-
åâ íå îïðàâäàëèñü. Ïîñëåäîâàâøåå
âñêîðå ïðîäîëæåíèå íåìíîãî ïîï-
ðàâèëî äåëî, íî õèòîì òàêæå íå
ñòàëî. Ýòî çàñòàâèëî ñîçäàòåëåé
çàäóìàòüñÿ... Ïîðàçìûñëèâ, îíè ðå-
øèëè ñìåíèòü õàðàêòåð èãðû. Âñå
÷åðòû ïåðâûõ äâóõ ïðîåêòîâ áûëè
ïîñòàâëåíû ñ íîã íà ãîëîâó. Â ïðå-
äûäóùèõ ÷àñòÿõ ãëàâåíñòâîâàëà
ñþæåòíàÿ èñòîðèÿ? Ïîëó÷èòå ãëà-
äèàòîðñêèå áîè ïåðñîíàæåé â êà÷å-
ñòâå îñíîâíîãî ðåæèìà è ïðèêëþ-
÷åíèÿ â äîâåñîê. Âñþ äîðîãó õîðî-
øèå ãîíÿëèñü çà ïëîõèìè? Âûáè-
ðàéòå Øðåäåðà è ëóïöóéòå çåëåíûõ
ìóòàíòîâ äî ïîáåäíîãî êîíöà. Íà-
äîåëè êîìàíäíûé äóõ è åäèíåíèå �
ðàçäàéòå äðóçüÿì äæîéñòèêè è ïîñ-
ñîðüòå ÷åðåïàõ ìåæäó ñîáîé, ïóñòü
äóáàñÿò äðóã äðóãà. Ïîõîæå, õîä
ïðàâèëüíûé, çäåøíÿÿ óïðîùåííàÿ
ñèñòåìà áîÿ èäåàëüíî ïîäõîäèò
èìåííî äëÿ ãðóïïîâîãî ðàçâëå÷å-
íèÿ. È ÷åãî ýòî ñîçäàòåëè ðàíüøå
íå äîãàäàëèñü! 

58

Teenage Mutant Ninja Turtles: Mutant MeleeÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Teenage Mutant Ninja Turtles:
Mutant Melee

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/mutantmelee

ÂÂååííääååòòòòàà ääëëÿÿ êêââààððòòååòòàà

Ó èèãðîêîâ ááóäåò ììàññà ââîçìîæíîñòåé ññâåñòè ññåìåéíûå ññ÷åòû. ÂÂàðèàí-
òû ííàäåëåíû ããîâîðÿùèìè ííàçâàíèÿìè ââðîäå ««Öàðü ããîðû» èèëè ««Íîêà-
óò». ÏÏîó÷àñòâîâàòü ââ ððàçáîðêàõ ññìîãóò ääâà ääåñÿòêà ïïåðñîíàæåé, ââêëþ-
÷àÿ ææóðíàëèñòêó ÝÝéïðèë èè óó÷èòåëÿ ÑÑïëèíòåðà. ÐÐàçíîîáðàçíûå ááîíóñû
ñïðÿòàíû îîò èèãðîêà ââ ññþæåòíîì ððåæèìå, ííî ïïîñëåäíèé ââñå ææå ââûãëÿ-
äèò ááëåäíîâàòî ïïî ññðàâíåíèþ ññ ððàçáîðêàìè ááëèçêèõ ääðóçåé èè
ðîäñòâåííèêîâ ââ ääóõå êêëàññè÷åñêîãî ïïñèõîàíàëèçà. ÏÏîõîæå, ññêîðî
ôóíäàìåíòàëüíàÿ ïïñèõîëîãèÿ ííàðÿäó ññ ««ôåíîìåíîì ÁÁðîêà-ÇÇóëüöåðà»
èëè ««êîìïëåêñîì ÝÝëåêòðû» îîáîãàòèòñÿ ««ñèíäðîìîì ÝÝéïðèë» èè ««ýô-
ôåêòîì ØØðåäåðà». ÁÁóäåì ððàäû ïïðèëîæèòü ððóêó.

Êàê ññêàçàëà ááû ññòàðóõà ØØàïîêëÿê, ««ýòî õõîðîøî, ÷÷òî ââû ççåëåíûé èè ïïëîñêèé».

ÍÅ ÌÌÎÃÓ ÑÑÅÁÅ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÜ, ÏÏÎ×ÅÌÓ ØØÐÅÄÅÐ ÇÇÄÅÑÜ
ÊÐÀÑÍÛÉ. ÒÒÎ ËËÈ ÎÎÒÐÀÂÛ ÍÍÀÅËÑß, ÒÎ ËÈ ÄÎÃÀÄÀËÑß,
×ÒÎ ÏÎÐÀ ÁÛ ÅÌÓ ÍÀÊÎÍÅÖ ÏÏÎÌÛÒÜÑß.

ÅÑËÈ ßß ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÏÏÎÍÈÌÀÞ, ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ ÊÊÀÐ-
ÒÈÍÊÅ ÄÄÎÍÀÒÅËËÎ ÑÑÒÐÎ×ÈÒ ÈÈÇ ÑÑÂÎÅÃÎ ÁÁÎÅÂÎ-
ÃÎ ØØÅÑÒÀ, ÊÊÀÊ ÈÈÇ ÏÏËÀÇÌÅÍÍÎÃÎ ÏÏÓËÅÌÅÒÀ.

ÖÂÅÒÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ ÑÑÎ×ÍÛÅ ÈÈ ßßÐÊÈÅ,
ÍÎ ÃÃËÀÇ ÍÍÅ ÐÐÅÆÓÒ. ÝÝÒÎ ÏÏÐÈßÒÍÎ.
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««ÂÂ ãîðîäå, ïîãðÿçøåì â
ïðåñòóïíîñòè è êîð-
ðóïöèè, äàæå ãåðîè

ïåðåøëè íà ñòîðîíó çëà. È êîãäà
åæåäíåâíûå êðàæè ñòàíóò ðóòèíîé,
Àíÿ Ðîìàíîâà îêàæåòñÿ çàìåøàí-
íîé â ìåæäóíàðîäíîì çàãîâîðå è â
êîíöå êîíöîâ ïîêàæåò ýòîìó ïðîê-
ëÿòîìó ãîðîäó êóçüêèíó ìàòü».
Òàêèìè ñëîâàìè âñòðå÷àåò ïîëüçî-
âàòåëÿ ïåðåãðóæåííûé ôëåø-àíè-
ìàöèåé îôèöèàëüíûé ñàéò èãðû.
Óõîæåííûé è àêêóðàòíûé, îí èäåí-
òè÷åí ïî äóõó ïðàêòè÷åñêè ãîòîâîé
Stolen � êðàñèâîé, íî ãëóáîêî âòî-
ðè÷íîé èãðå.
«Stolen âîáðàëà â ñåáÿ âñå ëó÷øèå
÷åðòû Splinter Cell, Metal Gear Solid,
Prince of Persia è Tomb Raider», �
îáåùàþò äåâåëîïåðû. Äà, ñûãðàòü
íà ðàñêðó÷åííûõ áðåíäàõ íèêîãäà
íå áóäåò ëèøíèì, íî, ïî-ìîåìó,
Stolen ãîðàçäî óìåñòíåå ñðàâíèòü ñ
Alias. Õàðèçìàòè÷íàÿ, ñåêñóàëüíàÿ,
âñÿ â ëàòåêñå Àíå÷êà Ðîìàíîâà �
àíàëîã ñòðîãîé è äåëîâîé Ñèíäè
Áðèñòîó, ÿâëÿþùåéñÿ æåíñêèì âà-
ðèàíòîì Ñýìà Ôèøåðà, êîòîðûé,
ïî ñóòè, åñòü íå ÷òî èíîå, êàê çà-
ïàäíûé îòâåò Õèäåî Êîäçèìå è åãî

Ñíåéêó Ñîëèäó. Âîïðîñû î âòîðè÷-
íîñòè îñòàëèñü?
Èòàê, Stolen � íîâîìîäíûé action ñ
îáÿçàòåëüíûìè stealth-ýëåìåíòàìè.
Íî íå ïðîñòîé, à ñåðüåçíî-òàêè îò-
ëè÷àþùèéñÿ îò äâóõ ñâîèõ ãëàâíûõ
êîíêóðåíòîâ. Íå æåëàÿ äåëàòü èãðó,
ãäå âñå âðåìÿ íóæíî áåãàòü íà êà-
ðà÷êàõ èç îäíîãî òåìíîãî óãëà â
äðóãîé (ïîëüçóÿñü ñëó÷àåì: ïðèâåò
Ñýìó Ôèøåðó!), àâòîðû èç Blue 52
ñìåñòèëè àêöåíò ñî stealth-ýëåìåí-
òîâ íà action-÷àñòü. Àíÿ ðàñïðàâëÿ-
åòñÿ ñ ñåêüþðèòè, åäâà çàìå÷àÿ èõ
ïðèñóòñòâèå. Ïðàâäà, çäåñü îáåçâ-
ðåæåííûé îõðàííèê ÿâëÿåòñÿ èìåí-
íî îáåçâðåæåííûì, à íå óáèòûì (â
Stolen âîîáùå íåëüçÿ íèêîãî óáè-
âàòü!): íå æäèòå, ÷òî, îãðåâ ñóïîñòà-
òà ïî çàòûëêó, âû ñìîæåòå çàáûòü î
íåì äî êîíöà óðîâíÿ. Íåò, î÷íóâ-
øèñü, âðàæèíà ïîáåæèò ê ñâîèì è
ðàññêàæåò î âàøèõ íåãóìàííûõ
äåéñòâèÿõ, òåì ñàìûì çíà÷èòåëüíî
óñëîæíèâ ïðîõîæäåíèå ìèññèè.
Òàêæå íå ñòîèò çàáûâàòü è î òîì,
÷òî, ïî êëÿòâåííûì çàâåðåíèÿì äå-
âåëîïåðîâ, âåäîìûå AI ïðîòèâíè÷êè
íàñòîëüêî ïðàâäîïîäîáíû è íàõîä-
÷èâû, ÷òî õîòü è ïîâèíóþòñÿ ñêðèï-
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Stolen

Àâòîð:
Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë
vercetty@playmasters.ru 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Hip Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue 52
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 ìàðòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.stolen-game.com

SSTTOOLLEENN-ÏÏÎÎÏÏÓÓÐÐÐÐÈÈ

Ïðåäìåòîì îîñîáîé ããîðäîñòè ððàçðàáîò÷èêîâ ÿÿâëÿåòñÿ òòùàòåëüíî
ïðîðàáîòàííàÿ ààíèìàöèÿ ããëàâíîé ããåðîèíè. ÒÒåõíîëîãèÿ mmotion ccap-
ture, ññåðüåçíî óóñîâåðøåíñòâîâàííàÿ ïïðîãðàììèñòàìè èèç BBlue 552,
ïîçâîëèëà ««ðåàëèçîâàòü ääîñåëå ííåâèäàííûå õõîäû èè ííàðàáîòêè ââ
ïëàíå ääèçàéíà èè óóïðàâëåíèÿ ïïåðñîíàæåì» ((öèòàòà èèç ïïðåññ-ððåëèçà,
ÿñíîå ääåëî). ÍÍå ççíàþ ïïðî óóïðàâëåíèå, ííî ññàìà ããåðîèíÿ, ððàç ççà ððàçîì
ëîâêî îîñòàâëÿþùàÿ ññ ííîñîì èè ïïîëèöèþ, èè êêîíêóðåíòîâ, ïïðèäåòñÿ ïïî
âêóñó ããîðàçäî ááîëüøåìó ÷÷èñëó ããåéìåðîâ, ÷÷åì ÷÷îïîðíàÿ ÑÑèíäè ÁÁðèñ-
òîó. ÂÂî ââñÿêîì ññëó÷àå, ññóäÿ ïïî ääîñòóïíûì ññêðèíøîòàì èè ââèäåîðîëè-
êó, ññ êêîíöåïòóàëüíîé ññîñòàâëÿþùåé óó èèãðû ïïðîáëåì ííåò.

Ñýì ÔÔèøåð èè ÑÑíåéê ÑÑîëèä ââ êêîòîðûé ððàç ññîáèðàþòñÿ ííà ïïåíñèþ. ÍÍàø ííîâûé êêóìèð �� ÀÀíüêà ÐÐîìàíîâà!

ÄÅËÎ ÑÑÝÌÀ ÔÔÈØÅÐÀ ÆÆÈÂÅÒ ÈÈ ÏÏÎÁÅÆÄÀÅÒ.
ÒÎËÜÊÎ ÇÇÅËÅÍÛÉ ÖÖÂÅÒ ÍÍÛÍ×Å ÍÍÅ ÂÂ ÌÌÎÄÅ.

ÄÐÀÊÈ ÄÄÐÀÊÀÌÈ, ÍÍÎ ÀÀÑÔÈÊÑÈÞ ÅÅÙÅ ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÎÎÒÌÅÍßË.
ÏÎÝÒÎÌÓ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÈÈÍÎÃÄÀ ÄÄÅËÀÒÜ ÈÈ ÒÒÀÊ.

À ÍÍÅ ÏÏÐÎÙÅ ËËÈ ÁÁÛËÎ ÏÏÎ ËËÅÑÒÍÈÖÅ? ÏÏÎÃÎÍÈ ÍÍÅÒ,
ÂÐÅÌß ÍÍÅ ÏÏÎÄÆÈÌÀÅÒ... ÊÊÓÄÀ ÒÒÎÐÎÏÈÒÜÑß?
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òàì, íî ÷åòêî çàäàííîãî ìàðøðóòà
èìåòü íå áóäóò. Â Stolen îòñóòñòâó-
åò ñõåìà «îõðàííèê ïîøåë èç îä-
íîãî êîíöà êîðèäîðà â äðóãîé, îñ-
ìîòðåëñÿ è ïîøåë íàçàä. È çàíî-
âî». Âñå çàâèñèò îò ñèòóàöèè, â
êîòîðîé îí îêàæåòñÿ, îò åãî îðó-
æèÿ, êîëè÷åñòâà òîâàðèùåé è ïðî-
÷èõ ôàêòîðîâ.
Åùå îäíà îòëè÷èòåëüíàÿ ÷åðòà
Stolen � áîëüøîå êîëè÷åñòâî ìè-
íè-èãð. Êîíå÷íî, âðÿä ëè áóäåò ïî-
áèò ðåêîðä Dead to Rights, íî
çäåñü îíè � íåîòúåìëåìàÿ ÷àñòü
èãðû. Èçâåñòíî, ÷òî òî÷íî ïîÿâÿò-
ñÿ ñëåäóþùèå îáðàçöû: âçëîì
çàìêîâ è êîìïüþòåðíûõ ïðîãðàìì.
Ïåðâûé âûãëÿäèò ïðèáëèçèòåëüíî
òàê: Àíå÷êå ïðèäåòñÿ ïðîâîðíî òû-
êàòü çàêîëêîé â ìåõàíè÷åñêèå

âíóòðåííîñòè çàìêà. Ïðè ïðàâèëü-
íîì ïîïàäàíèè íåîáõîäèìî ïîäåð-
æàòü çàêîëêó íåñêîëüêî ñåêóíä, à
çàòåì ïåðåõîäèòü ê ñëåäóþùåìó
ðàóíäó. Íå çíàþ, êàê ðàçðàáîò÷èêè
ïðåïîäíåñóò ýòó çàäóìêó â êà÷åñò-
âå ðåâîëþöèîííîé, âåäü ïîäîáíîå
(äà ÷åãî óæ, òî÷íî òàêîå) ìû âèäå-
ëè äâà ãîäà íàçàä åùå â ïåðâîì
Splinter Cell.
Ïîëîæåíèå, â ñàìîì äåëå, àõîâîå.
Â ñåðåäèíå ìàðòà, îäíîâðåìåííî
ñî Stolen, âûõîäÿò Chaos Theory è
åâðîïåéñêàÿ âåðñèÿ Snake Eater.
Íà ôîíå òàêèõ ìàñòîäîíòîâ èãðà,
åñëè íå ïðåäëîæèò ÷åãî-íèáóäü
äåéñòâèòåëüíî íîâîãî è íåîáû÷íî-
ãî, áàíàëüíî ïðîëåòèò. À ïîêà ÷òî,
óâû, ñ ïðåäëîæåíèÿìè ó Blue 52
êàê-òî íå ãóñòî.

Õàðèçìàòè÷íàÿ, ññåêñóàëüíàÿ,
âñÿ ââ ëëàòåêñå ÀÀíå÷êà

Ðîìàíîâà � ààíàëîã ññòðîãîé
è ääåëîâîé ÑÑèíäè ÁÁðèñòîó.

ÄÄÀÀ ÁÁÓÓÄÄÅÅÒÒ ÑÑÂÂÅÅÒÒ!!

Ñèñòåìà îîáíàðóæåíèÿ ÀÀíè ââðàãàìè ððàçèòåëüíî îîòëè÷à-
åòñÿ ïïðàêòè÷åñêè îîò ââñåãî ââèäåííîãî ððàíüøå. ÈÈçâåñò-
íî, ÷÷òî ññâåò �� ççëåéøèé ââðàã ëëþáîãî ââîðà. ÂÂ SStolen
ñïåöèàëüíàÿ øøêàëà ïïîêàçûâàåò ííå óóðîâåíü îîñâåùåí-
íîñòè ïïåðñîíàæà, àà óóðîâåíü ååãî ââèäèìîñòè. ÒÒî ååñòü

ìîæíî ññòîÿòü ííà ññâåòó ââ ààáñîëþòíî ïïóñòîé êêîìíàòå èè
äàò÷èê ááóäåò îîòîáðàæàòü ííóëåâîé óóðîâåíü ââèäèìîñòè
ïðîòèâíèêàìè ((÷òî ïïðàâèëüíî!). ÅÅñëè ííàõîäêà ííå êêà-
æåòñÿ îîòëè÷íîé îîò òòîãî, ÷òî ááûëî ââ îîñòàëüíûõ èèãðàõ
æàíðà, ââ êêîòîðûé ððàç ââñïîìíèòå SSplinter CCell.

1. ÂÂ SStolen ááóäåò ââñåãî ÷÷åòûðå óóðîâíÿ, ïïî ääâà ññ ïïîëîâèíîé ÷÷àñà ííà êêàæäûé. ÂÂñå ëëîêàöèè
áóäóò ççàãðóæàòüñÿ ïïî õõîäó ääåéñòâèÿ, òòî ååñòü ââàñ ííå ïïîòðåâîæàò ííàäïèñè ««Loading, pplease
wait». 22. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïðèçíàþòñÿ, ÷÷òî ÷÷åðïàëè ââäîõíîâåíèå èèç ôôèëüìà ««Àôåðà ÒÒîìàñà
Êðàóíà» ññ ÏÏèðñîì ÁÁðîñíàíîì ââ ããëàâíîé ððîëè. 33. ÍÍåñìîòðÿ ííà ôôðàçû ïïðî ««ëó÷øåå èèç
Tomb RRaider», ääåâåëîïåðû îî÷åíü ññåðäÿòñÿ, êîãäà ÀÀíþ ññðàâíèâàþò ññ ËËàðîé ÊÊðîôò. ««Ýòî
äâà ññîâåðøåííî ððàçíûõ òòèïàæà, ððàññ÷èòàííûõ ííà ððàçíóþ ààóäèòîðèþ, ïïîýòîìó ññðàâíè-
âàòü èèõ ííåêîððåêòíî!», �� ããîâîðÿò îîíè. ÈÈíòåðåñíî, îî êêàêèõ ààóäèòîðèÿõ èèäåò ððå÷ü? 44.
Stolen ííå ïïîçèöèîíèðóåòñÿ êêàê êêîíêóðåíò MMetal GGear SSolid èè SSplinter CCell. ÂÂ BBlue 552 óóâåðÿ-
þò, ÷÷òî óó ííèõ ííå ááóäåò òòàê ììíîãî øøïèîíàæà; óóêëîí ääåëàåòñÿ ââ ññòîðîíó ààêðîáàòèêè ((âîò
îòêóäà óóïîìèíàíèå PPoP) èè aadventure-ýýëåìåíòîâ ((TR).

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÛÃËßÄÅÒÜ ÂÂÇËÎÌ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÉ ÁÁÀÇÛ ÄÄÀÍÍÛÕ.
ÓÆÅ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÄÈÂËßÒÜÑß ÁÁÅÑÏÅ×ÍÎÑÒÈ ÎÎÕÐÀÍÍÈÊÀ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ.

ÍÍÅÅÑÑÊÊÎÎËËÜÜÊÊÎÎ ÈÈÍÍÒÒÅÅÐÐÅÅÑÑÍÍÛÛÕÕ ÔÔÀÀÊÊÒÒÎÎÂÂ

ÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ
ÍÀ ÏÏÎÇÓ ÀÀÍÈ.

ÂËÈßÍÈÅ
×ÅËÎÂÅÊÀ-ÏÏÀÓÊÀ?
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ÀÉ ÄÄÀ ÀÀÍÜÊÀ, ÀÉ ÄÄÀ ÆÆÅÍÙÈÍÀ!
ÍÅÂÇÐÀ×ÍÀß ÂÂ ÈÈÃÐÅ, ÍÍÀ  ÀÀÐÒÅ ÎÎÍÀ
ÂÛÃËßÄÈÒ ÁÁÅÑ-ÏÏÎ-ÄÄÎÁ-ÍÍÎ.



ÊÊîìïàíèÿ Tranji Studios, â
ïðîøëîì ðàçðàáîò÷èê ñðàçó
íåñêîëüêèõ ñèìóëÿòîðîâ ðûá-

íîé ëîâëè, ðåøèëà ñìåíèòü ïðî-
ôèëü, âçÿâøèñü çà ñîçäàíèå stealth-
ýêøíà Red Ninja: End of Honor. Àâòî-
ðû ïîñòàðàëèñü ñâÿçàòü âîåäèíî ñó-
ðîâóþ àóòåíòè÷íîñòü Tenchu ñî çðå-
ëèùíîñòüþ è äèíàìèêîé Prince of
Persia. Óäàñòñÿ ëè èì èçáàâèòüñÿ îò
ðûáîëîâíîãî ïðîøëîãî? 
Ôåîäàëüíàÿ ßïîíèÿ, øåñòíàäöà-
òûé âåê. Â âîéíå ìåæäó äâóìÿ ìî-
ãóùåñòâåííûìè êëàíàìè Òàêåäà è
Îäà îòêðûòûå ïðîòèâîáîðñòâà

ïîñòåïåííî óòðà÷èâàþò ñâîþ
ðîëü, è íà ïåðâûé ïëàí âûõîäÿò
ñåêðåòíûå îïåðàöèè, âûïîëíå-
íèå êîòîðûõ ïîðó÷àåòñÿ êëàíàì
ïðîôåññèîíàëüíûõ øïèîíîâ-
íèíäçÿ. Âî âðåìÿ îäíîé èç òàêèõ
îïåðàöèé ïîãèáàåò îòåö ãëàâíîé

ãåðîèíè, à ñàìà äåâ÷óøêà ïî èìå-
íè Êóðåíàé ÷óäîì îñòàåòñÿ â æè-
âûõ. Æåëàÿ îòîìñòèòü óáèéöàì,
äåâóøêà âñòóïàåò â êîíêóðèðóþ-
ùèé êëàí íèíäçÿ. Òàì îíà îáó÷à-
åòñÿ óíèêàëüíîé òåõíèêå âëàäåíèÿ
ðûáîëîâíîé ëåñêîé, ïåðåèìåíî-
âàííîé (äëÿ ïóùåãî óñòðàøåíèÿ,
âèäèìî) â Òåöóäåí. Ïðèáàâüòå àê-
ðîáàòè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè ãëàâíîé
ãåðîèíè, âêëþ÷àÿ âîçìîæíîñòü ïå-
ðåìåùåíèÿ ïî îòâåñíûì ñòåíàì, è

âû ïîéìåòå, êàêàÿ ïå÷àëüíàÿ
ó÷àñòü îæèäàåò îáèä÷èêîâ èç êëà-
íà ×åðíîé ßùåðèöû.
Âïðî÷åì, âðàãè íà òîò ñâåò ñîâåð-
øåííî íå òîðîïÿòñÿ. Â èõ ðàñïîðÿ-
æåíèè (ïîìèìî ìå÷åé, êîïèé è
ñòðåë) òàêæå áóäåò è îãíåñòðåëüíîå
îðóæèå. Çàìåòèâ, ÷òî âàø ïåðñîíàæ
ñêîëüçèò ïî êðûøàì èëè ïðûãàåò ïî
ïëàòôîðìàì, ïðîñòûå ìå÷íèêè-ñà-
ìóðàè íåïðåìåííî ïðèçîâóò íà ïî-
ìîùü ëó÷íèêîâ èëè àðêåáóçèðîâ.
Êðîìå òîãî, íà ïóòè Êóðåíàé, ïîìè-
ìî ñòàíäàðòíûõ ïðîòèâíèêîâ, âñòà-
íóò è áîëåå îïûòíûå «áðèãàäèðû» (è
«ïðîðàáû»!), ãèáåëü êîòîðûõ âðå-
ìåííî äåìîðàëèçóåò ïîä÷èíåííûõ. 
Çàáîòëèâûå ñïåöèàëèñòû èç Tranji
íàó÷èëè äàìî÷êó â êðàñíîì êèìîíî
öåëîìó ñïåêòðó óáèéñòâåííûõ äâè-
æåíèé, àòàê è óäàðîâ. Ïðè ïîìîùè
ðàçëè÷íûõ «íàñàäîê» äëÿ Òåöóäåíà
îïïîíåíòîâ ìîæíî äóøèòü, ñáèâàòü
ñ íîã, ïîäáðàñûâàòü â âîçäóõ è ýô-
ôåêòíî ðàçðåçàòü íà ÷àñòè. Çàêðå-
ïèâ îäèí êîíåö ëåñêè, ìîæíî ðàñ÷-
ëåíèòü íåñêîëüêèõ ïðîòèâíèêîâ çà
îäèí çàõîä! Â ýêñòðåííûõ ñèòóàöè-
ÿõ çàòÿæíîãî ïîåäèíêà ìîæíî èçáå-
æàòü, âîñïîëüçîâàâøèñü äûìîâîé
øàøêîé èëè âçðûâ÷àòêîé. Îáî âñåõ
îñîáåííîñòÿõ ÿïîíñêîé íàöèîíàëü-
íîé ðûáàëêè ìû óçíàåì óæå â ìàð-
òå ýòîãî ãîäà.
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Red Ninja:
End of Honor 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tranji Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.redninjagame.com

ÂÂèèððòòóóààëëüüííîîåå ÷÷òòèèââîî

Â ññîçäàíèè ññöåíàðèÿ êê RRed NNinja, ïïîìèìî ññîòðóäíèêîâ TTranji
Studios, ààêòèâíîå óó÷àñòèå ïïðèíèìàåò èèçâåñòíûé ÿÿïîíñêèé ððå-
æèññåð ÑÑèíñêå ÑÑàòî. ÑÑàòî-ññàí ððîäèëñÿ ââ 11970 ããîäó ââ ããîðîäå
Õèðîñèìà. ÑÑâîé ïïåðâûé ôôèëüì ÑÑèíñêå ññíÿë ååùå ááóäó÷è ññòó-
äåíòîì ÓÓíèâåðñèòåòà ÈÈñêóññòâ ÌÌóñàñèíî. ÑÑåðüåçíûé óóñïåõ
ïðèøåë êê ððåæèññåðó ññïóñòÿ ããîä ïïîñëå îîêîí÷àíèÿ îîáó÷åíèÿ. ÂÂ
1994 ããîäó ÑÑàòî-ññàí ïïîëó÷èë ããðàí-ïïðè ííà ååæåãîäíîì PPIA FFilm
Festival ççà êêàðòèíó NNo MMisbehavior iin tthe DDorm. ÏÏîñëåäóþùèå ððà-
áîòû ÑÑèíñêå ÑÑàòî ääåìîíñòðèðîâàëèñü èèñêëþ÷èòåëüíî ííà òòåððèòî-
ðèè ßßïîíèè. ÅÅâðîïåéñêîìó ææå ççðèòåëþ ÑÑàòî-ññàí èèçâåñòåí êêàê ððå-
æèññåð ôôóòóðèñòè÷åñêîãî ýýêøíà ««Ïðèíöåññà ÌÌå÷åé», ââûøåäøåãî
â 22003 ããîäó. ÂÂ ããåéìåðñêîé ññðåäå ÑÑèíñêå èèçâåñòåí ïïðåæäå ââñåãî
êàê ññöåíàðèñò ññåðèàëà ôôàéòèíãîâ TTekken. ÄÄà, èñòîðèÿ ââ
ñâåæåíüêîì TTekken 55 �� ååãî ððóê ääåëî.

Ñêàæåì ííåò èèñòîðè÷åñêîé ääîñòîâåðíîñòè! ÍÍàøà ííèíäçÿ �� ââ ÷÷åðíûõ ññòðèíãàõ!

Ñ ÂÂÈÄÓ ÄÄÅÂÓØÊÀ ÊÊÀÊ ÄÄÅÂÓØÊÀ, ÍÎ ÅÅÅ ËËÅÑÊÀ
ÇÀÏÐÎÑÒÎ ÐÐÀÇÐÅÆÅÒ ÑÑÀÌÓÐÀÉÑÊÈÉ ÄÄÎÑÏÅÕ.

Î×ÀÐÎÂÀÒÅËÜÍÀß ÊÊÓÐÅÍÀÉ ÇÇÀÌÀÍÈÂÀÅÒ ÎÎÄÈ×ÀÂØÈÕ
ÑÀÌÓÐÀÅÂ ÇÇÀ ÓÓÃÎË, ÃÃÄÅ ÈÈÕ ÎÎÆÈÄÀÅÒ... ÂÂÅÐÍÀß ÑÑÌÅÐÒÜ.
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PC GAMECUBE GBA N-GAGEPLAYSTATION 2 XBOX

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ
buzenkov@gameland.ru



Red Ninja: End of Honor

Â ÁÁÈÒÂÅ ÑÑ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÈÌÈ ÎÎÏÏÎÍÅÍÒÀÌÈ ÒÒÅÖÓÄÅÍ ÁÁÓ-
ÄÅÒ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÅÍ. ÂÂÐÀÃÎÂ ÐÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒÑß
ÑÍÀ×ÀËÀ ÑÑÂßÇÛÂÀÒÜ ÈÈ ËËÈØÜ ÇÇÀÒÅÌ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÀÒÜ. 

ËÞÁÎÅ ÏÏÎÏÀÄÀÍÈÅ ÂÂ ÒÒÅËÎ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ, ÁÁÓÄÜ ÒÒÎ ÃÃÎËÎÂÀ ÈÈËÈ
ÒÎÐÑ, ÇÇÍÀÌÅÍÓÅÒÑß ÖÖÅËÛÌ ÔÔÎÍÒÀÍÎÌ ÀÀËÎÉ ÆÆÈÄÊÎÑÒÈ.

ÊÈÑËÎÒÍÎ-ÇÇÅËÅÍÛÉ ÐÐÀÄÀÐ ÂÂ ÓÓÃËÓ �� ÏÏÎÑËÀÁ-
ËÅÍÈÅ ÄÄËß ÒÒÅÕ, ÊÎÌÓ ÍÍÅ ÏÏÎ ÇÇÓÁÀÌ TTENCHU.

ÎÄÈÍ ÂÂÇÌÀÕ ËËÅÑÊÈ �� ××ÅÒÛÐÅ ÎÎÊÐÎÂÀÂ-
ËÅÍÍÛÕ ÏÏÎËÓÑÀÌÓÐÀß ÓÓ ÂÂÀØÈÕ ÍÍÎÃ.



ÏÏ åðâàÿ ïîïûòêà ïåðåêðîèòü
èçâåñòíóþ ïîøàãîâóþ ñòðà-
òåãèþ («Ãîðüêèé-17», íàäå-

þñü, ïîìíÿò âñå) â òàêîé ìîäíûé
íûí÷å stealth/action îêàçàëàñü, ìÿãêî
ãîâîðÿ, íåóäà÷íîé. Äàâàéòå íà÷èñòî-
òó: «Ãîðüêèé Çåðî: Ôàáðèêà Ðàáîâ»
ñòàëà ïîó÷èòåëüíûì ïðèìåðîì òîãî,
êàê ìîæíî çàãóáèòü íåñêîëüêî îò-
ëè÷íûõ èäåé. Ïîíÿòíîå äåëî, ðàçðà-
áîò÷èêè çàõîòåëè îïðàâäàòüñÿ è íà-
÷àëè âàÿòü ñèêâåë ê âûøåóïîìÿíóòî-
ìó òâîðåíèþ. À íåäàâíî âîò ïîðàäî-
âàëè íàñ è íåáîëüøîé äåìî-âåðñèåé
íà ïîëüñêîì ÿçûêå.
Ïîñëå ïðîñìîòðà íåìíîãî áðåäîâî-
ãî, íî îò òîãî íå ìåíåå èíòåðåñíîãî
âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà, ÿ áóêâàëü-
íî çàñòûë ïåðåä ìîíèòîðîì. Èãðî-
âàÿ ãðàôèêà äàñò ôîðó ëþáîé CG-
çàñòàâêå! Íè÷åãî ñâåðõúåñòåñòâåí-
íîãî íå íàáëþäàåòñÿ, íî àðêòè÷åñ-
êèé àíòóðàæ äåéñòâèòåëüíî óäàëñÿ
íà ñëàâó. Åùå ëó÷øå âûïîëíåíà
àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé. Îíè íà äèâî
ïðàâäîïîäîáíî äâèãàþòñÿ, çðåëèù-
íî ïàäàþò, è òðóïû äåðãàþòñÿ îò
âûñòðåëîâ, çàáðûçãèâàÿ ñòåíû
êðîâüþ. Âïðî÷åì, íà ýòîì êîìïëè-
ìåíòû ôèçèêå èññÿêàþò, ïîñêîëüêó

âñå îñòàëüíûå îáúåêòû íàìåðòâî
ïðèáèòû ê ïîëó è ñòåíàì, è äåðå-
âÿííûé ÿùèê çàïðîñòî ìîæåò âûñ-
òóïèòü â ðîëè íåïðåîäîëèìîãî ïðå-
ïÿòñòâèÿ.
Â ñàìîì ãåéìïëåå èçìåíåíèé îæè-
äàåòñÿ ãîðàçäî ìåíüøå. Ïîÿâèëèñü
õèòðîóìíûå ïðèñïîñîáëåíèÿ è íîâîå
îðóæèå, ñòðåëÿþùåå, ê ñëîâó,
ñîâñåì êàê â æèçíè. Áîëåå óäîáíûì
ñòàëî óïðàâëåíèå, è îñîáåííî ñòîèò
îòìåòèòü ðàáîòó ñ èíâåíòàðåì. Íî
ïî÷åìó-òî èãðó âñå ðàâíî õî÷åòñÿ
îáîçâàòü øóòåðîì. Øòàáåëÿ òðóïîâ,
ãîíêè íà ñíåãîõîäàõ è áûñòðî íàäîå-
äàþùèé âçëîì êàæäîãî âñòðå÷íîãî
êîìïüþòåðà êàê-òî íå âïèñûâàþòñÿ
â ìîå ïîíèìàíèå stealth/action. Õîòÿ
âîçìîæíîñòü ïåðåòàñêèâàòü «æìóðè-
êîâ», êðàñòüñÿ ñ íîæîì â çóáàõ è
îòâëåêàòü âðàãîâ ñèãíàëüíûìè ëî-
âóøêàìè âñå-òàêè ðîæäàåò íàäåæäó,
÷òî íà ýòîò ðàç «Ãîðüêèé» óäàñòñÿ.
Â ëþáîì ñëó÷àå íàì ïîêàçàëè ëèøü
ìàëóþ òîëèêó áóäóùåé èãðû, à ïîòî-
ìó õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî ìîé ñêåïòè-
öèçì íåóìåñòåí è ìû ñìîæåì îöå-
íèòü ïî äîñòîèíñòâó íîâûå ïîõîæäå-
íèÿ ãîñïîäèíà Ñàëèâàíà (èëè, ïî-íà-
øåìó, òîâàðèùà Ñåëèâàíîâà). 
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Aurora Watching: Gorky Zero
(Ãîðüêèé Çåðî: Â ëó÷àõ Àâðîðû)

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Metropolis Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Metropolis Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/aurora

ÑÑïïààññååííèèåå ììèèððàà,, ïïîîïïûûòòêêàà ííîîììååðð ÷÷ååòòûûððåå..

Âî ââðåìÿ óó÷åíèé ââ ÁÁàðåíöåâîì ììîðå òòàèíñòâåííûì îîáðàçîì ççàòî-
íóëà ððîññèéñêàÿ ïïîäëîäêà ««Êîìñîìîëåö-22». ÄÄåòàëüíîå ððàññëåäî-
âàíèå ïïîêàçàëî, ÷÷òî ««ïîìîãàëè» ååé ââ ýýòîì ííåõîðîøèå ëëþäè ññ ççà-
ñåêðå÷åííîé èèññëåäîâàòåëüñêîé ááàçû, ððóêîâîäèò êêîòîðîé ññóìàñ-
øåäøèé ããåíèé èè ïïðîñòî îîòúÿâëåííûé ììåðçàâåö ßßöåê ÏÏàðåöêè.
Îáû÷íûå ààãåíòû òòóäà ååõàòü ííàîòðåç îîòêàçàëèñü èè ááûñòðî ííàøëè
ñïåöèàëèñòà ïïî ññïàñåíèþ ììèðà �� ÊÊîëà ÑÑàëèâàíà. ÈÈìåííî ýýòîò
òîëüêî ââ÷åðà ââûøåäøèé èèç ççàïîÿ õõóëèãàí ((à ÷÷åì, ïïî-ââàøåìó, ññó-
ïåðãåðîè ççàíèìàþòñÿ ííà îîòäûõå?) èè ááóäåò ââûðåçàòü ëëè÷íûé ññîñòàâ
îòäåëüíî ââçÿòîãî ââîåííîãî êêîìïëåêñà.

Ñâîÿ ââ ääîñêó, ððîäíàÿ òòàêòè÷åñêàÿ ððîëåâêà ññ ããîäàìè ïïðåâðàòèëàñü ââ ññåðüåçíûé sstealth-øøóòåð.

ÄÂÈÆÅÍÈÅ ÌÌÎÄÅËÅÉ ÂÂÛÏÎËÍÅÍÎ ÏÏÎÄ ÑÑÒÀÒÜ
ÏÐÎÐÈÑÎÂÊÅ �� ÊÊÎÌÀÐ ÍÍÎÑÓ ÍÍÅ ÏÏÎÄÒÎ×ÈÒ!"

ÏÎÕÎÆÅ, ÒÒÐÅÒÜ ÈÈÃÐÛ ÌÌÛ ÏÏÐÎÂÅÄÅÌ, ÍÍÀÁËÞ-
ÄÀß ÇÇÀÁÐÛÇÃÀÍÍÛÅ ÊÊÐÎÂÜÞ ÌÌÎÍÈÒÎÐÛ.

ÃÎÍÊÀ ÍÍÀ ÑÑÍÅÃÎÕÎÄÀÕ ÓÓÄÀËÀÑÜ. ÆÆÀËÜ
ÒÎËÜÊÎ, ÏÏÎÑÒÐÅËßÒÜ ÁÁÛËÎ ÍÍÅ ÂÂ ÊÊÎÃÎ.
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ÊÊàæåòñÿ, ó Xbox ìîæåò ïîÿâèòü-
ñÿ íîâîå «ëèöî êîíñîëè». Òî÷-
íåå, ìîõíàòàÿ ìîðäà ñ ïàïè-

ðîñîé â çóáàõ è êàñêå íàáåêðåíü.
Çíàêîìàÿ ôèçèîíîìèÿ? Äà, ýòî òîò
ñàìûé áåëü÷îíîê-ñàäþãà èç Conker�s
Bad Fur Day, â ðîëè êîòîðîãî ìû îò-
ðûâàëèñü íà Nintendo 64. Ñ ìîùíåé-
øèì àðñåíàëîì îðóæèÿ, íåöåíçóðíûõ
ñêàáðåçíîñòåé, à òàêæå óëó÷øåííîé
ãðàôèêîé è îáúåìíûì çâóêîì îí áó-
äåò øòóðìîâàòü äâå íîâûå äëÿ íåãî
ñòèõèè � êîíñîëü Xbox è åå îíëàéí-
ñåðâèñ Xbox Live. Ñèêâåë íà÷íåò àòà-
êîâàòü ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ è ìîçãè
ãåéìåðîâ 25 ìàðòà. À ïîêà ïîñìîò-
ðèì, ÷òî çà ãðåìó÷óþ ñìåñü ïðèãîòî-
âèëè íàì ñîçäàòåëè èãðû. 
Îáðàòèòå âíèìàíèå, Conker: Live and
Reloaded áóäåò ñèêâåëîì ëèøü â
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìàõ.
Ñþæåòíàÿ êàìïàíèÿ èãðû ñêîïèðîâà-
íà ñ Conker�s Bad Fur Day è àäàïòèðî-
âàíà ïîä ìîùíîñòè ñîâðåìåííîé êîí-
ñîëè. Âîîáùå, ñî÷åòàíèå ðàçðàáîò-
÷èêà è èçäàòåëÿ � Rare è Microsoft �
òîæå ñâîåãî ðîäà «êîêòåéëü Ìîëîòî-
âà». Ïåðâûé ïðèíåñ ñ ñîáîé îðèãè-
íàëüíóþ êîíöåïöèþ: åäêóþ è æåñòî-
êóþ ïàðîäèþ íà ñëàùàâûå êîíñîëü-

íûå ïëàòôîðìåðû. Âòîðîé âáóõàë â
ýòîò ïðîåêò íåìàëûå äåíüãè è ïðå-
äîñòàâèë ïîä èãðó îäíó èç ëó÷øèõ
ñîâðåìåííûõ ïëàòôîðì. Âñå ðàäè
ýêñêëþçèâà: íè íà PC, íè íà
PlayStation 2, íè äàæå íà GameCube
(õîòÿ, êàçàëîñü áû, êîíöåïò äîñòîèí
Nintendo) áåëè÷üåãî áåçóìèÿ ìû íå
äîæäåìñÿ. Ñóäÿ ïî òîìó, ñ êàêèì íà-
ïîðîì ïîäàåòñÿ ýòà íîâèíêà,
Microsoft äåéñòâèòåëüíî õî÷åò ñäå-
ëàòü ôèðìåííûì ïåðñîíàæåì äëÿ
Xbox âûøåóïîìÿíóòîãî ìîõíàòîãî
íàãëåöà. Ïîõîæå, ÷òî ó Microsoft íàá-
ëþäàåòñÿ ñåðüåçíûé êðèçèñ êóëüòî-
âûõ ïåðñîíàæåé.

ÏÓØÈÑÒÛÅ ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐÛ
Êîíöåïöèÿ íå èçìåíèëàñü (áû-
ëî áû óäèâèòåëüíî, åñëè áû â
ðèìåéêå èçìåíèëàñü êîíöåïöèÿ,
íå ïðàâäà ëè?). Conker: Live &
Reloaded ïàðîäèðóåò ñàìûå èçâåñò-
íûå áëîêáàñòåðû íà òåìó Âòîðîé
ìèðîâîé âîéíû è ïîñòúÿäåðíîãî áó-
äóùåãî. Ìû îïÿòü áóäåì øòóð-
ìîâàòü ñ áåëè÷üèì äåñàíòîì áåðåãî-
âûå óêðåïëåíèÿ ïëþøåâûõ ìèøåê (â
èãðå èõ ëàñêîâî çîâóò Tediz), ñîâñåì
êàê â ôèëüìå «Ñïàñòè ðÿäîâîãî
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Conker:
Live and Reloaded

Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 ìàðòà 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rareware.com/games/upcoming/conkerlive

××òòîî ââ èèììååííèè òòååááåå ììîîååìì??

Ïîíà÷àëó èèãðó õõîòåëè ííàçâàòü CConker OOnline, ççàòåì CConker: LLive aand
Uncut. ÍÍî ïïîòîì ççàãîëîâîê ññìåíèëè ííà ììåíåå ààãðåññèâíîå CConker:
Live aand RReloaded. ((Æóðíàëèñòû, ññëåäèâøèå ççà ýýòèìè ììåòàìîðôîçà-
ìè, ííå ááåç îîñíîâàíèÿ ïïîñìåèâàëèñü: ììîë, ññ ââûõîäîì ««Ìàòðèöû»
æäè ïïåðåèìåíîâàíèÿ ââ CConker RRevolutions). ÒÒåì ííå ììåíåå, ííàçâàíèå
ñîõðàíèëî ââ ññåáå îîòîáðàæåíèå ããëàâíîé êêîíöåïöèè èèãðû. ÍÍåñìîòðÿ
íà ââñå ççàâåðåíèÿ ððàçðàáîò÷èêîâ îî ññáàëàíñèðîâàííîñòè ììåæäó ððåæè-
ìîì ììóëüòèïëååðà èè îîäèíî÷íîé èèãðîé, ïïðîåêò îîðèåíòèðîâàí ïïðåæäå
âñåãî ííà ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì �� ââ ííåì èè ññîñòîÿòñÿ ññàìûå
æåñòîêèå ááàòàëèè.

Êàâàé ââûõîäèò ííà òòðîïó ââîéíû. ÀÀäñêèé ááåëü÷îíîê ââîçâðàùàåòñÿ, ÷÷òîáû ççàäàòü ââñåì òòàêîãî ææàðó...

ÏÎÑËÅ ÒÒÀÊÎÃÎ ÔÔÅÉÅÐÂÅÐÊÀ ÂÂÐßÄ
ËÈ ÊÊÒÎ ÈÈÇ ÌÌÈØÅÊ ÎÎÑÒÀÍÅÒÑß ÖÖÅË.

ÁÅÇ ÕÕÂÎÑÒÀ, ÇÇÀÒÎ ÑÑ ÊÊÎÑÎÉ. ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß
ÆÅÍÙÈÍÀ ÂÂ ÌÌÓÆÑÊÎÌ ÊÊÎËËÅÊÒÈÂÅ.
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ÁÐÀÂÛÉ ÑÑÎËÄÀÒ
ÊÎÍÊÅÐ ÈÈ ÅÅÃÎ ÏÏËÞ-

ØÅÂÛÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ.
ÌÎ×È ÌÌÅÄÂÅÄÅÉ!

XBOX
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Ðàéàíà». Ðåáÿòà, ýòèêå òóò íå ìåñòî.
Ìàò, êðîâü, îãîíü è âíóòðåííîñòè,
ðàçìàçàííûå ïî ïåñêó, � ýòîãî äîá-
ðà â èçîáèëèè. Äðóãàÿ ñþæåòíàÿ
ãëàâà âíåøíå ñîõðàíÿåò ñóðîâóþ ïà-
òåòèêó áóäóùåãî èç ïåðâîãî «Òåðìè-
íàòîðà», íî â ñî÷åòàíèè ñ ïóøèñòûìè
õâîñòèêàìè, ìÿãêèìè óøêàìè è èäèî-
òñêèìè «ãëàçêàìè â êó÷êó» ýòî çðåëè-
ùå âûçûâàåò ãîìåðè÷åñêèé õîõîò.

ÏÑÛ ÂÎÉÍÛ
Â ÁÅËÈ×ÜÅÉ ØÊÓÐÅ
Äåìîíñòðàöèÿ èãðû ñîñòîÿëàñü â
ïðîøëîì ãîäó íà E3. Òàì áûëè ïî-
êàçàíû âîçìîæíîñòè ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîãî ðåæèìà, íà êîòîðûé
èãðà è îðèåíòèðîâàíà. Îñíîâíîå
âðåìÿ èãðîêè (àìåðèêàíñêèå, ïî
êðàéíåé ìåðå) áóäóò òðàòèòü, 

ãîíÿÿ äðóã äðóãà îíëàéí.
Ñàìûì ëþáîïûòíûì, î÷åâèäíî, ñòà-
íåò êîìàíäíûé ðåæèì � äåëî â òîì,
÷òî âñå âîèíñòâóþùèå «ïóøèñòèêè»
íàäåëåíû ÷åòêîé ñïåöèàëèçàöèåé.
Ïîä ôàñàäîì èç áåçóìñòâóþùèõ áå-
ëîê è ìåäâåäåé ñêðûâàåòñÿ òùàòåëü-
íî ðàññ÷èòàííûé ãåéìïëåé. Òàêòèêó
ïðèäåòñÿ ðàçðàáàòûâàòü, èñõîäÿ èç
áîåâûõ êà÷åñòâ âûáðàííîãî ïåðñîíà-
æà, âåäü îí ñïîñîáåí ñðàæàòüñÿ
òîëüêî â ïðèñóùåé åìó ìàíåðå. Òàê,
«ðàçðóøèòåëü» (Demolisher) íåñåò íà
ñåáå îñíîâíóþ îãíåâóþ ìîùü è õî-
ðîø ïðè ìàññèðîâàííûõ àòàêàõ. «Íå-
áåñíûé æîêåé» (Sky Jockey) óïðàâëÿ-
åò ëåòàòåëüíûì àïïàðàòîì è îòâå÷à-
åò çà âûñàäêó äåñàíòà. Øïèîí
(Sneaker) ñïåöèàëèçèðóåòñÿ ïî ÷àñòè
êàìóôëÿæà, åãî óäåë � òî÷å÷íûå

Ýòèêå òòóò ííå ììåñòî.
Ìàò, êêðîâü, îîãîíü èè ââíóòðåííîñ-

òè, ððàçìàçàííûå ïïî ïïåñêó, ��
ýòîãî ääîáðà ââ èèçîáèëèè.

ÁÁîîéé ççàà ììèèððîîââîîåå ããîîññïïîîääññòòââîî

Ïîæàëóé, îîäèí èèç ññàìûõ ïïîäðîáíûõ ÈÈíòåðíåò-ððåñóðñîâ,
ïîñâÿùåííûõ ååùå ííå ââûøåäøåé CConker: LLive && RReloaded, ííà-
õîäèòñÿ ïïî ààäðåñó hhttp://www.conker-lliveandreloaded.com.
Ëþáîïûòíî: ååãî ññäåëàëè ííå ààìåðèêàíöû, àà ííåìöû. ÑÑ
ïðèñóùåé èèì ääîòîøíîñòüþ îîíè ððàçëîæèëè ïïî ïïîëî÷-

êàì ââåñü èèãðîâîé ììèð, õõîòÿ ññàìè ââèäåëè, ääàé-òòî ááîã,
äåìî-ââåðñèþ. ÏÏîìèìî ññòàíäàðòíîãî êêîíòåíòà ííà ññàéòå
åñòü ôôàíàðò ááåëè÷üèõ ïïîêëîííèêîâ, ààíàëèç ããðàôè÷åñ-
êèõ èèçìåíåíèé, êêîòîðûå ïïðåòåðïåëà èèãðà, ññàóíäòðåê èè
ìàññà ääîïîëíèòåëüíûõ ììàòåðèàëîâ.

Â èèãðå ååñòü ññâîé, îîñîáåííûé ««ïðèêîë»: êêàê óóæå óóïî-
ìèíàëîñü, èèãðîâûå ëëîêàöèè ïïåðåíîñÿò ââàñ ëëèáî ââ ììèð
áóäóùåãî, ëëèáî ââ òòåàòð ââîåííûõ ääåéñòâèé, ññèëüíî ííà-
ïîìèíàþùèé ÂÂòîðóþ ììèðîâóþ. ÑÑîîòâåòñòâåííî ññòè-
ëèñòèêå ììåíÿåòñÿ èè îîðóæèå. ÍÍåêîòîðûå ââèäû 
ñòàíäàðòíû: ññíàéïåðñêèå ââèíòîâêè, ááàçóêè ññ ääâóìÿ

ðåæèìàìè ññòðåëüáû �� ííåóïðàâëÿåìûì èè ññ ääèñòàíöè-
îííûì ííàâåäåíèåì, îîãíåìåò, ààâòîìàò. ÊÊ ýýêçîòèêå
ìîæíî îîòíåñòè êêàññåòíûé ììèíîìåò, êêîòîðûé ññîâìåñ-
òèë ââ ññåáå ññâîéñòâà rrocket llauncher èè fflak ccannon, ääà êê
òîìó ææå ññïîñîáåí ââåñòè îîãîíü îî÷åðåäÿìè.
Êðîìå îîðóæèÿ ååñòü ååùå èè ññïåöîáîðóäîâàíèå. ÑÑ ååãî

ïîìîùüþ ììîæíî ððàçáëîêèðîâàòü ççàêðûòóþ ïïðîòèâíè-
êîì ääâåðü, ççàõâàòèòü ââðàæåñêèé òòðàíñïîðò èèëè ââîñ-
ñòàíîâèòü ááðîíþ. ÍÍî ïïîëüçîâàòüñÿ ýýòèìè óóñòðîéñòâà-
ìè ììîãóò ëëèøü îîòäåëüíûå òòèïû ââîèíîâ. ÒÒàêàÿ óóçêàÿ
ñïåöèàëèçàöèÿ ïïîòðåáóåò ââ êêîìàíäíîé èèãðå ããðàìîò-
íûõ òòàêòè÷åñêèõ ððåøåíèé.

ÎÎððóóææååééííààÿÿ

ÂÛÑÀÄÊÀ ÄÄÅÑÀÍÒÀ ÂÂ
ÒÛË ÂÂÐÀÃÀ. ÂÂ ÊÊÀÊÎÌ
ÖÈÐÊÅ ÝÝÒÎÌÓ ÓÓ×ÀÒ?
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ÂÎÇÄÓØÍÛÅ ÀÀÒÀÊÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ
ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÇÇÐÅËÈÙÍÎ.

Ìèøêè ((Tediz) �� ããëàâíûå ââðàãè ÊÊîíêåðà. ÝÝòî óóìåëûå ââîèíû èè ááåññòðàøíûå ññîëäàòû. ÒÒîëüêî
õîðîøî îîáó÷åííàÿ ááåëêà ììîæåò ññâàëèòü ççäîðîâîãî ëëåñíîãî ììåäâåäÿ ññ îîäíîãî ââûñòðåëà. ÌÌû
çíàåì, ããäå óó ííåãî ññëàáîå ììåñòî. ÏÏîìíèòå: ááèòü ííàäî ââ ããëàçèê, ÷÷òîáû øøêóðêó ííå ïïîïîðòèòü. ÁÁåë-
êå ââñòðåòÿòñÿ ííåñêîëüêî ââèäîâ ììåäâåäåé. ÂÂîò ííåêîòîðûå èèç ííèõ.
Ó÷åíûé ììèøêà ((Scienñe TTedi). ØØèáêî óóìíûé, ããîðàçä ííàïàäàòü èèç-ççà óóêðûòèÿ. ÎÎðóäóåò ïïðåèìó-
ùåñòâåííî õõèðóðãè÷åñêèìè èèíñòðóìåíòàìè. ÍÍîðîâèò ïïîäêðàñòüñÿ ññçàäè. ÆÆèâåò ââ ììîðãàõ. ÑÑóäÿ
ïî ââíåøíåìó ââèäó, ïïèòàåòñÿ òòàì ææå. ÒÒàêîãî ëëó÷øå ääåðæàòü ííà ððàññòîÿíèè.
Ôðàíêåíìèøêà ((Frankenstein TTedi). ÁÁîëüøîé, ââûíîñëèâûé, ññèëüíûé. ÍÍî òòóïîé. ÀÀ ïïîòîìó èè ððàç-
ãîâîð ññ ííèì êêîðîòêèé. ÃÃëàâíîå �� ííå ïïîäñòàâëÿòüñÿ ïïîä óóäàð. ÓÓ ííåãî ååñòü ïïðèâû÷êà ÷÷àñòåíüêî
ïðèñåäàòü ((ìåäâåæüÿ ááîëåçíü, ââèäèìî). ÂÂ ýýòî ââðåìÿ îîí �� ïïðåêðàñíàÿ ììèøåíü.

ÌÌèèøøêêàà,, ììèèøøêêàà,, ããääåå òòââîîÿÿ óóëëûûááêêàà......

óäàðû â òûë ïðîòèâíèêà. ×åì çàíè-
ìàåòñÿ ñíàéïåð (Sniper) � âñåì ÿñíî
áåç ïîäñêàçîê. Â êîìàíäíîé èãðå
îñîáåííî âàæíà ñëàæåííîñòü
äåéñòâèé è ñáàëàíñèðîâàííîñòü ñîñ-
òàâà. Îäíèìè «ðàçðóøèòåëÿìè» èëè
ñíàéïåðàìè ìíîãî íå íàâîþåøü.
Ëè÷íûå áîåâûå êà÷åñòâà ìîæíî
óëó÷øàòü. Äëÿ ýòîãî ðàçðàáîòàíà
ëþáîïûòíàÿ ñèñòåìà: ÷åì ëó÷øå ãå-
ðîé ñðàæàåòñÿ, òåì áîëüøå ó íåãî
âîçìîæíîñòåé. «Íåò, ðåáÿòà, ÿ íå
ãîðäûé, ÿ ñîãëàñåí íà ìåäàëü», � çà
êîòîðóþ ìîæíî ïðèêóïèòü ñåáå òîò
èëè èíîé àïãðåéä. Áðîíþ ïîêðåï÷å
âçÿòü èëè îïòè÷åñêèé ïðèöåë ó
«ñíàéïåðêè» óëó÷øèòü. Ëþáèòåëè
òðîôååâ íå ñíèìóò ñ ïîâåðæåííîãî
âðàãà ñêàëüï, çàòî ñìîãóò ïîìåòèòü
íåóäà÷íèêà ïåðñîíàëüíûì ëîãîòè-
ïîì íà çàäíèöå. Âîîáùå, þìîð â èã-
ðå êàêèì áûë, òàêèì è îñòàëñÿ � îä-
íà ñöåíà ñ ãîëûì îðêîì è îçàáî÷åí-
íûì äðàêîíîì ÷åãî ñòîèò. Íî òññ.
Ñàìè óâèäèòå.

ÐÅÑÒÀÂÐÀÖÈß È ÊÎÑÌÅÒÈÊÀ
×òî êàñàåòñÿ ãðàôèêè, òî î íåé ñêà-
æåì îäíî � âîçìîæíîñòè Xbox ðàñê-
ðó÷åíû íà âñþ êàòóøêó. Âñå � íà÷è-
íàÿ îò òåíåé íà øêóðêå Êîíêåðà è

çàêàí÷èâàÿ öàðàïèíàìè íà îðóæèè �
ïðîðèñîâàíî ñ ïðåâåëèêèì òùàíè-
åì. Åñëè ñðàâíèâàòü ñ ïåðâîé
÷àñòüþ, òî ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî íàä
èãðîé ïðîâåëè ñåàíñ ïëàñòè÷åñêîé
õèðóðãèè: öâåòà ñòàëè ÿð÷å, èçîáðà-
æåíèå ÷åò÷å, à òåêñòóðû áîëåå äå-
òàëèçîâàííûìè. Äèíàìè÷åñêîå îñ-
âåùåíèå, îòðàæåíèå îò âñåâîçìîæ-
íûõ ïîâåðõíîñòåé, èñêàæåíèÿ
ïðîñòðàíñòâà � òàêîé îñíîâàòåëü-
íûé ïîäõîä íå÷àñòî âñòðåòèøü â èã-
ðàõ, ãäå âî ãëàâó óãëà ïîñòàâëåí
ñòåá. À âçðûâàì ìîæíî ïîñâÿòèòü
îòäåëüíóþ ãëàâó. ×òî òâîðèòñÿ íà
ïîëå áîÿ � ýòî íàäî âèäåòü, ñëîâà-
ìè ïåðåäàòü íåâîçìîæíî. Êàê áóäòî
â ìàëåíüêóþ êëåòêó çàñóíóëè øåñò-
íàäöàòü çëîáíûõ ãîëîäíûõ ãíîìè-
êîâ è êàæäîìó äàëè ïî ÿäåðíîé
ïóøêå. Ïðèáàâüòå ê ýòîìó çâóê
Dolby Surround 5.1 è âû ïîëó÷èòå
òàêîé òåàòð âîåííûõ äåéñòâèé, êî-
òîðûé äàæå â ñòðàøíîì ñíå íå
ïðèñíèòñÿ.
Íàäî îòäàòü äîëæíîå êîìïàíèè
Rare.  Áåëü÷îíîê âîçâðàùàåòñÿ, íî
óæå íå íà ïîëóäåòñêóþ ïðèñòàâêó, à
íà ñåðüåçíóþ êîíñîëü ñ íåøóòî÷íû-
ìè ñîïåðíèêàìè. Îí ãîòîâ çàäàòü
èì æàðó. Ïîäõîäè ïî îäíîìó! 
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ÂÂòòîîððààÿÿ ææèèççííüü ááååëëêêèè

Êîìïàíèÿ RRare ââñïîìèíàåòñÿ ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ááëàãîäàðÿ ññâîèì
Donkey KKong èè BBajoo-KKazooie, ððàññ÷èòàííûìè ííà þþíîãî èèãðîêà. ÒÒåì
óäèâèòåëüíåé ïïîÿâëåíèå ííà ññâåò ççëîáíîé ááåëêè ññ ïïàïèðîñîé ââ ççóáàõ.
Ïðîîáðàçîì ÊÊîíêåðà ññòàë ïïåðñîíàæ èèç ííåóäà÷íîãî ïïëàòôîðìåðà MMr.
Nuts. ÏÏåðâîíà÷àëüíî èèç ííåãî õõîòåëè ññäåëàòü ååùå îîäíó êêðàñèâîñòü ääëÿ
ìëàäøåãî øøêîëüíîãî ââîçðàñòà. ÍÍî ññîçäàòåëè ïïåðåñìîòðåëè êêîíöåï-
öèþ �� èè ññìåíèëè ååå ííà ääèàìåòðàëüíî ïïðîòèâîïîëîæíóþ. ÒÒàê ââ 22001
ãîäó ííà ññâåò ïïîÿâèëñÿ CConker�s BBad FFur DDay �� ããðåìó÷àÿ ññìåñü ööèíèçìà,
íàñèëèÿ, ÷÷åðíîãî þþìîðà èè ííåöåíçóðùèíû ïïðè ââñåõ ââíåøíèõ ààòðèáóòàõ
äåòñêîãî ïïëàòôîðìåðà. ÈÈäåÿ îîêàçàëàñü ííà ððåäêîñòü óóäà÷íîé.
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ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÄÄÎËÆÅÍ
ÂÛÃËßÄÅÒÜ ÍÍÀÑÒÎß-

ÙÈÉ ÃÃÅÐÎÉ ÍÍÀÖÈÈ
ÏÎ ÂÂÅÐÑÈÈ RRARE.





ÍÍ åñêîëüêî äîëãèõ ñåêóíä � è
âñå ïðîáëåìû îñòàíóòñÿ ïî-
çàäè. Íåñêîëüêî òîìèòåëü-

íûõ ìãíîâåíèé � è äóøà ïîêèíåò òå-
ëî, îñòàâëÿÿ òðåâîãè áðåííîé îáî-
ëî÷êå. Òû ÷óâñòâóåøü ñòðàõ? Íåò, íå
ñòðàõ, ñêîðåå ïðåäâêóøåíèå...
Ïðåäâêóøåíèå ïåðåìåí.

ÏÎÈÃÐÀÅÌ Â ßÙÈÊ
Çàâÿçêà ñþæåòà óæå èçâåñòíà. Ìû
çàñòàåì Êðàòîñà, ìóæåñòâåííîãî ñïàð-
òàíñêîãî âîèíà, çà ïðèãîòîâëåíèÿìè ê
ñóèöèäó. Ëèõî? Ïîïðîáóéòå-êà ïðè-
ïîìíèòü äðóãèå èãðû, ãäå â ãëàâíîé
ðîëè îêàçûâàëñÿ áû ñîëäàò-ñàìîóáèé-
öà. Âñå ñîáûòèÿ God of War � òðàãè-
÷åñêàÿ èñòîðèÿ òðåõ ïîñëåäíèõ íåäåëü
æèçíè Êðàòîñà, ïðèâåäøèõ âîèíà ê
ìûñëè áðîñèòüñÿ ñî ñêàëû. 
Âû ìîæåòå çàÿâèòü: «Ñëàáàê!». Íî
îòûùåòñÿ ëè íà Çåìëå ÷åëîâåê äîñòà-
òî÷íî ñèëüíûé, ÷òîáû âûòåðïåòü ñîæè-
òåëüñòâî ñ áîãîì â ñîáñòâåííîì òåëå?
Â Êðàòîñà âñåëèëñÿ ñàì Àðåñ, êðîâî-
æàäíûé, êîâàðíûé è ñâèðåïûé äðåâ-
íåãðå÷åñêèé áîã âîéíû. Âñåìîãóùàÿ
ñóùíîñòü â õðóïêîì ÷åëîâå÷åñêîì òå-
ëå... Â îáùåì, ó ïàðíÿ ñäàëè íåðâèø-
êè. Íàäî îòäàòü åìó äîëæíîå, ñïàðòà-

íåö îêàçàëñÿ íå èç ðîáêîãî äåñÿòêà.
Ïðåæäå ÷åì ñâîäèòü ñ÷åòû ñ æèçíüþ,
þíîøà ðåøèë ïîêâèòàòüñÿ ñ ñàìèì
Àðåñîì. ßñíîå äåëî, ñòàëüíûì ìå÷îì
áîæåñòâî íå çàðóáèøü. Äëÿ òàêîãî äå-
ëà è àòîìíîé áîìáû íå õâàòèò. Êðàòîñ
ðåøèë èñïîëüçîâàòü «ñóïåðîðóæèå» �
ÿùèê Ïàíäîðû. È òóò ñíîâà ïðîáëåìà.
Ïîäîáíûå èãðóøêè íå ïðîäàþòñÿ â
ïðèäîðîæíûõ ìàãàçèí÷èêàõ. Çàâåòíàÿ
øêàòóëêà óïðÿòàíà â ïîëíîì ëîâóøåê
çàìêå, ÷òî âîçäâèãíóò íà ñïèíå âåëè-
êàíà, áðåäóùåãî ïî áåñêîíå÷íîé ïóñ-
òûíå... Êîðî÷å, äàëåêî íå êàæäûé òó-
ðîïåðàòîð ïðåäëîæèò òóäà ýêñêóðñèþ.
Çà÷åì ãåðîé ðåøèë ïåðåéòè â ìèð
èíîé, óñïåøíî ïðåîäîëåâ äåñÿòêè
ñìåðòåëüíûõ ëîâóøåê è íà êóñêè èçðó-
áèâ ñîòíè ïðîòèâíèêîâ � áîëüøîé âîï-
ðîñ. Îòâåò íàéäåòå, ïåðåæèâ âñå çàê-
ëþ÷åíèÿ Êðàòîñà âìåñòå ñ íèì. 

ÊÐÎÂÀÂÛÅ ÒÀÍÖÛ
Íà ïóòè ê ñàìîóáèéñòâó ñïàðòàíöà
ïîäæèäàåò ìíîæåñòâî òðóäíîñòåé.
Ðåøàòü èõ èãðîêè áóäóò ïðè ïîìîùè
äâóõ îòòî÷åííûõ ëåçâèé íà äëèííûõ
öåïÿõ. Êðîìå òîãî, èíîãäà ïðèäåòñÿ
ïîðàáîòàòü è ãîëîâîé. God of War íå
èçáåæàë òðàäèöèîííûõ çàäà÷åê ñ
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God of War

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEA
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEA
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 ìàðòà 2005 ãîäà (ÑØÀ) /

èþíü 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://us.playstation.com/Content/OGS/SCUS-
97399/Site/main.asp

ÂÂîîþþååòò ääààææåå ïïîîää îîááîîääêêîîìì óóííèèòòààççàà

Ïî ÷÷àñòè ììåõàíèêè ððóêîïàøíîãî ááîÿ GGod oof WWar ïïåðåêëèêàåòñÿ ññ
Devil MMay CCry. ÏÏîëòîðà ääåñÿòêà îîñíîâíûõ óóäàðîâ èèãðîê ââîëåí êêîìáè-
íèðîâàòü ííà ññâîå óóñìîòðåíèå, ïïîëó÷àÿ ððàçíîîáðàçíûå ýýôôåêòíûå
ñåðèè ïïðèåìîâ. ÏÏî õõîäó èèãðû ÊÊðàòîñó ïïðèäåòñÿ ááûâàòü ââ òòàêèõ òòðóä-
íîäîñòóïíûõ ììåñòàõ, êêîòîðûå ççóáíîé ùùåòêå RRich èè ííå ññíèëèñü. ÂÂîè-
íó ïïðåäñòîèò ëëàçàòü ïïî êêàíàòàì èè êêàðàáêàòüñÿ ïïî ëëåñòíèöàì. ÍÍàõî-
äÿñü ââ ññòîëü ííåóäîáíûõ ääëÿ ääðàêè ììåñòàõ, ññïàðòàíåö ññîõðàíÿåò ááîå-
âûå êêà÷åñòâà. ÑÑèñòåìà óóïðàâëåíèÿ ïïðè ýýòîì ííå ììåíÿåòñÿ, ïïðîñòî ááî-
åö ââìåñòî ççàíÿòûõ ëëåñòíèöåé èèëè êêàíàòîì ððóê ííà÷èíàåò èèñïîëüçî-
âàòü ííîãè. ÑÑóäÿ ïïî êêàðòèíêå, ââåñüìà ýýôôåêòèâíî.

«Òåõ, êêîãî ááîãè óóíè÷òîæàþò, îîíè ññíà÷àëà ññâîäÿò ññ óóìà...» Ýâðèïèä ((480 �� 4406 ääî íí.ý.)

ÊÐÈ×È �� ÍÍÅ ÊÊÐÈ×È, ÀÀ ÑÑÒÎÌÀÒÎ-
ËÎÃÀ ÏÏÎÑÅÙÀÒÜ ÍÍÀÄÎ.

È ÊÊÓÄÀ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÌÎÒÐÈÒ GGREEN
PEACE? ÇÇÂÅÐÞÃÀ-ÒÒÎ ÐÐÅÄÊÀß!

ÍÅ ÏÏÎÄÑÊÀÆÅÒÅ, ÊÀÊ
ÏÐÎÉÒÈ ÂÂ ÁÁÈÁËÈÎÒÅÊÓ?
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ïåðåòàñêèâàíèåì êîðîáîê è ïðûæêà-
ìè íàä ÿìàìè ñ êîëüÿìè.
Áîãè ëþáÿò æèçíü íå ìåíüøå, ÷åì
ëþäè, è ïîýòîìó ñòàðàþòñÿ ìàêñè-
ìàëüíî óñëîæíèòü Êðàòîñó åãî óâëå-
êàòåëüíîå ïóòåøåñòâèå. Îí ïîó÷àñò-
âóåò â ïîòàñîâêå ñ ìèíîòàâðîì, ñðà-
çèòñÿ ñ ãèäðîé è ïåðåáüåò íåìàëî
äðóãèõ ìèôè÷åñêèõ ñóùåñòâ, íàâåð-
íÿêà çàíåñåííûõ â «Êðàñíóþ Êíèãó».
Â ðàñïîðÿæåíèè Êðàòîñà ïîðÿäêà
ïÿòíàäöàòè áàçîâûõ óäàðîâ, îäíàêî
èìè áðóòàëüíàÿ õîðåîãðàôèÿ  íå îã-
ðàíè÷èâàåòñÿ. Ñëåäóÿ ïóòåì àâòîðîâ
Mortal Kombat, ðàçðàáîò÷èêè God of
War îðãàíèçîâàëè ïîäîáèå «ôàòàëè-
òè»: ìèíè-èãðó, ãäå íóæíî ñòó÷àòü ïî
êíîïêàì â çàäàííîé ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè. Åñëè ðåàêöèÿ âàñ íå ïîäâåäåò
è êîìáèíàöèÿ óäàñòñÿ, âðàã ïîëó÷èò

ãîðàçäî áîëüøå ïîâðåæäåíèé è, âå-
ðîÿòíî, ñðàçó óéäåò íà èíâàëèäíîñòü.
Ñàìûõ æèâó÷èõ ìîíñòðîâ óìåñòíî
äîáèâàòü ìàãèåé. À âû äóìàëè, â àí-
òè÷íîé Ñïàðòå òîëüêî ìå÷àìè ìàõàòü
óìåëè? Äà áóäåò èçâåñòíî ïî÷òåííîé
ïóáëèêå, ÷òî Êðàòîñ åùå è ìóòàíò!
Èçðóáèâ ýííîå êîëè÷åñòâî ïðîòèâíè-
êîâ, ñëàáûé ÷åëîâå÷å ïðåâðàòèòñÿ â
áîãîïîäîáíóþ ìàøèíó äëÿ óáèéñòâà.
Î ãîòîâíîñòè ê ïåðåâîïëîùåíèþ óñ-
ëóæëèâî ñîîáùèò ñïåöèàëüíûé èíäè-
êàòîð, àíàëîãè÷íûé «ñ÷åò÷èêó ÿðîñ-
òè» â BloodRayne.
Çðåëèùíàÿ, äèíàìè÷íàÿ, èíòåðåñíàÿ
(äàðîì ÷òî ïðî äðåâíèõ ãðåêîâ) � òà-
êîé âèäèòñÿ God of War íà äàííîé
ñòàäèè ðàçðàáîòêè. È ïîëàãàòü, ÷òî
îíà èñïîðòèòñÿ, ó íàñ íåò íè åäèíîãî
ïîâîäà. 

Â ÊÊðàòîñà ââñåëèëñÿ ññàì ÀÀðåñ,
êðîâîæàäíûé, êêîâàðíûé

è ññâèðåïûé ääðåâíåãðå÷åñêèé
áîã ââîéíû...

ÐÐîîääèèòòååëëååéé ííåå ââûûááèèððààþþòò

Ðàçðàáîòêà GGod oof WWar ââåäåòñÿ óóæå ááîëåå ääâóõ ëëåò. ÍÍà÷è-
íàëà ïïðîåêò êêàëèôîðíèéñêàÿ ññòóäèÿ, ïïðèíàäëåæàùàÿ
Sony CComputer EEntertainment AAmerica ((SCEA). ÐÐóêîâîäèë
ïðîèçâîäñòâîì ÄÄýâèä ÄÄæåô ((David JJaffe). ÑÑåé ññëàâíûé
ìóæ óóñïåë îîòëè÷èòüñÿ ááëåñòÿùåé ððàáîòîé ííàä TTwisted

Metal, TTwisted MMetal BBlack èè TTwisted MMetal BBlack OOnline. ÍÍî
ñ ýýêøíîì ääåëà óó ÄÄýâèäà êêàê-òòî ííå ççàëàäèëèñü. ÂÂ èèòîãå
God oof WWar ááûëà ïïåðåäàíà ííà ïïîïå÷åíèå êêîëëåêòèâó ññòó-
äèè èèç ÑÑàíòà ÌÌîíèêè, òòàêæå ÿÿâëÿþùåéñÿ ññîáñòâåí-
íîñòüþ SSCEA.

«ÄÀ ÁÁÓÄÅÒ ÑÑÂÅÒ!», ��
ÑÊÀÇÀË ÌÌÎÍÒÅÐ...
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ÏÎÍÅÂÎËÅ ÆÆÄÅØÜ, ×ÒÎ ÈÈÃÐÀ ÏÏÐÎ ÄÄÐÅÂÍÞÞ ÃÃÐÅÖÈÞ
ÎÊÀÆÅÒÑß ÑÑÒÐÀÒÅÃÈÅÉ. ÀÀ ÎÎÍÎ ÂÂÎÒ ÊÊÀÊ ÂÂÛØËÎ.

God oof WWar �� òòèïè÷íûé ññëýøåð. ÌÌóòàöèÿ ããëàâãåðîÿ ââ ÷÷óäî-ììîíñòðà �� ääàâíî ííå ííîâîñòü. ÏÏðè-
ìåíåíèå êê ïïðîòèâíèêàì êêîìáèíàöèé òòèïà ««òðîéíîé ááóì-ááóì ññ ïïåðåâîðîòîì» ââñòðå÷àåòñÿ
ñïëîøü èè ððÿäîì. ÏÏîäîáíûå ïïðîåêòû ÷÷àñòî îîïèðàþòñÿ ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ííà ççðåëèùíîñòü, àà
çíà÷èò, ççà ããðàôèêó ììîæíî ííå ïïåðåæèâàòü. ÓÓ SSCEA ââ ýýòîì ïïëàíå ïïîëíûé ïïîðÿäîê. ÌÌðàìîð-
íûå ïïîëû ââåëè÷åñòâåííûõ õõðàìîâ ÷÷åñòíî îîòðàæàþò òòî, ÷÷òî ääîëæíû îîòðàæàòü. ËËåçâèÿ ííà ööå-
ïÿõ ââûïèñûâàþò êêðàñèâûå îîãíåííûå ääóãè. ÌÌîëíèè, êêàê ïïîëîæåíî, îîñëåïëÿþò. ÃÃåðîè èè
ìîíñòðû îîòáðàñûâàþò òòåíè. ÂÂíåøíÿÿ ïïðèâëåêàòåëüíîñòü GGod oof WWar îîñîáåííî õõîðîøî ââûðà-
æàåòñÿ ââ ììàñøòàáíîñòè ááîåâ. ÍÍåò, ïïîòàñîâîê òòûñÿ÷à ííà òòûñÿ÷ó ííå ææäèòå, ççàòî êê ääðàêàì ññ ââå-
ëèêàíàìè ììîæåòå óóæå ããîòîâèòüñÿ. ÌÌèíîòàâðû, ããèäðû èè ïïðî÷èå ììàëîïðèÿòíûå ññîáåñåäíèêè
çíà÷èòåëüíî øøèðå ââ ïïëå÷àõ èè ââûøå ÊÊðàòîñà. ÈÈõ ððàçìåðû ääåéñòâèòåëüíî ââïå÷àòëÿþò.

ÐÐààççììååðð èèììååååòò ççííàà÷÷ååííèèåå

ÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÂÎÏÐÎÑ! 
ÊÒÎ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍ ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ
ÊÀÐÒÈÍÊÅ? 
1. ËËÅÐÍÅÉÑÊÀß ÃÃÈÄÐÀ
2. ××ÓÄÎÂÈÙÍÛÉ ÒÒÈÔÎÍ
3. ÇÇÌÅÅÏÎÄÎÁÍÀß ÅÅÕÈÄÍÀ
4. ÑÑÖÈËËÀ È ÕÀÐÈÁÄÀ.



ÐÐàáî÷àÿ âåðñèÿ íîâîãî ïðîåê-
òà Ex Machina îò åêàòåðèíáó-
ðãñêîé ñòóäèè Targem âûãëÿ-

äèò, êàê äèêàÿ ñìåñü Elite è «Âàíãå-
ðîâ». Îäíîçíà÷íî îïðåäåëèòü æàíð
èãðû íåâîçìîæíî. Ñàìè ðàçðàáîò-
÷èêè óâåðÿþò, ÷òî èõ òâîðåíèå � ýòî
«RPG íà êîëåñàõ». Íå íàäî âûèñêè-
âàòü â ýòîé ôðàçå íàìåê íà, ý-ý...
íåñòàíäàðòíûé ãåéìïëåé: ïðîñòî
âàì äîâåäåòñÿ íåìàëî ïîêîëåñèòü
ïî ïðîñòîðàì ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêî-
ãî ìèðà, íåïðåðûâíî ñîâåðøåí-
ñòâóÿ ñâîþ ìàøèíó.
Íà ìàíåð Elite òîðãîâåö-ãëàâãåðîé
çàðàáàòûâàåò íà õëåá íàñóùíûé ïå-
ðåâîçêàìè ãðóçîâ. Òîëüêî ñïîêîé-
íîé æèçíè åìó íå âèäàòü: ïî äîðî-
ãàì ðàññåêàþò áàíäþãàíû, êîíêó-
ðåíòû ñòðîÿò êîçíè, à îðãàíèçîâàí-
íûå ãðóïïèðîâêè ñîâåðøàþò íàëåòû
íà ïîñåëåíèÿ. Êàê è â «Âàíãåðàõ»,
êðóòÿ áàðàíêó (âûðàæåíèå, åñòåñò-
âåííî, îáðàçíîå � óïðàâëÿåì ñ ïî-
ìîùüþ WASD), ïðèäåòñÿ îæåñòî-
÷åííî îòñòðåëèâàòüñÿ îò ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ïðîòèâíèêîâ. Èãðà ïîñòðîå-
íà íà ïðèëè÷íîì ôèçè÷åñêîì äâèæ-
êå: ïîæàäíè÷àë, íàáèë â ìàøèíó òî-
âàðà ïîä çàâÿçêó, è âåðòêîñòè êàê

íå áûâàëî, à âîò ãîðþ÷åå áóäåò òà-
ÿòü íà ãëàçàõ; âûñîêàÿ òðàâà òîæå
çäîðîâî òîðìîçèò àâòî. Ãðàôèêà íà
óðîâíå � â êà÷åñòâå òåõíîëîãè÷åñ-
êîé îñíîâû âçÿò ìîòîð «Ìàãèè âîé-
íû», ïðåäûäóùåãî ïðîåêòà Targem.
Äàæå â ðàííåé òåõíîëîãè÷åñêîé äå-
ìî-âåðñèè ïîâðåæäåíèÿ âûãëÿäÿò
âïîëíå íàòóðàëüíî: êîðïóñà ìíóòñÿ,
ïðîáîèíû îò ïóëü îñòàþòñÿ íà ãðó-
çîâèêàõ äî ïî÷èíêè, à êîëåñà ïîñëå
íåàêêóðàòíîãî çàåçäà ïî ïåðåñå÷åí-
íîé ìåñòíîñòè íà÷èíàþò âèõëÿòü.
Àõ äà! Âñå ýòî ñäîáðåíî âíÿòíûì è
ïî-íàñòîÿùåìó èíòåðåñíûì ñþæå-
òîì. Ïðåäñòàâüòå ñåáå íà÷àëüíóþ
ñêðèïòîâóþ ñöåíêó: ìóæèê îòïðàâëÿ-
åò ñûíà â ñîñåäíåå ñåëåíèå ñ íåõèò-
ðûì çàäàíèåì ïî äîñòàâêå, ïàðäîí,
êàðòîøêè. Ìû áû íàçâàëè ïðîèñõî-
äÿùåå îáûêíîâåííûìè äåðåâåíñêè-
ìè áóäíÿìè, åñëè áû íå ñòðàííîå îê-
ðóæåíèå è çàãàäî÷íûå ìàñêè ìåñò-
íûõ æèòåëåé. ×òî ïðÿ÷óò îíè ïîä
ìàñêàìè è êóäà êàòèòñÿ ýòîò ìèð?
Ìû íå ìîæåì ðàñêðûòü ñåé÷àñ âñå
êàðòû, äàáû íå óáèòü èíòðèãó. Æäè-
òå îòâåòà â ñëåäóþùåé ñåðèè � íà
ýòîì ðàçãîâîð ïðî Ex Machina íå çà-
êàí÷èâàåòñÿ! 
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Ex Machina

Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/racing/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Targem Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.buka.ru

ßß èè ììîîéé ««ÁÁååëëààçç»»

Âñåãî ááóäåò ääîñòóïíî ïïÿòü òòà÷åê. ÈÈ ååñëè ïïåðâûå ääâå �� ááàããè èè ììîëîêî-
âîç �� èèñïîëüçóþòñÿ ííà ððàííèõ ýýòàïàõ èèãðû, êêîãäà ääåíåã ííà õõîðîøóþ
ìàøèíó ííå õõâàòàåò, òòî ïïîñëåäíèå òòðè �� ««Óðàë», ««Áåëàç» èè ««Ìèðîòâî-
ðåö» �� ýýòî ììîùíûå, ïïðèìåðíî ððàâíîöåííûå ïïî ññâîèì ââîçìîæíîñòÿì
ãðóçîâèêè. ÅÅñòåñòâåííî, óó êêàæäîãî èèç ííèõ ññâîè ïïëþñû èè ììèíóñû. ÂÂîò,
ñêàæåì, ««Áåëàç» ((íà êêàðòèíêå) �� ýýòî òòîðãîâûé ââàðèàíò. ÍÍèçêàÿ ññêî-
ðîñòü èè ííåáîëüøîå êêîëè÷åñòâî ââîîðóæåíèÿ êêîìïåíñèðóåòñÿ õõîðîøåé
áðîíåé èè ââûñîêîé ããðóçîïîäúåìíîñòüþ. ÂÂ ññèëàõ èèãðîêà ññóùåñòâåííî
ìîäèôèöèðîâàòü ññâîþ ììàøèíó: ììîæíî ììåíÿòü êêóçîâ èè êêàáèíó, àà òòàê-
æå îîáâåøèâàòü ææåëåçíîãî ««äðóãà» ððàçíîîáðàçíûì ââîîðóæåíèåì.

Íå îî÷åíü ññâåòëîå ááóäóùåå; òòÿæåëûå ããðóçîâèêè, îîùåòèíèâøèåñÿ ïïóøêàìè; ððóêà ííà ããàøåòêå... ((Deus) EEx MMachina...

ËÞÁÎÉ ÒÒÎÐÃÎÂÅÖ ÂÂ ÌÌÈÐÅ EEX MMACHINA ÄÄÎËÆÅÍ ÁÁÛÒÜ ÌÌÎÐÀËÜÍÎ ÃÃÎÒÎÂ
Ê ÂÂÑÅÂÎÇÌÎÆÍÛÌ ÑÑÒÛ×ÊÀÌ. ÀÀ ××ÒÎ ÏÏÎÄÅËÀÒÜ? ÂÂÐÅÌÅÍÀ-ÒÒÎ ÑÑÌÓÒÍÛÅ!

Â ÏÏÓÒÜ-ÄÄÎÐÎÃÓ! ÑÑÖÅÍÊÀ
ÈÇ ÑÑÒÀÐÒÎÂÎÃÎ ÐÐÎËÈÊÀ.

ÌÍÎÃÈÅ ÎÎÖÅÍÈÂÀÞÒ ÃÃÐÀÔÈÊÓ ÏÏÎ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÓ ÂÂÈÐÒÓÀËÜ-
ÍÎÉ ÂÂÎÄÈ×ÊÈ. ÀÀ ÑÑ ÍÍÅÉ ÂÂ EEX MMACHINA ÂÂÑÅ ÍÍÎÐÌÀËÜÍÎ.
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ÑËÀÁÎÂÎÎÐÓÆÅÍÍÛÉ 
È ÍÍÅÂÌÅÑÒÈÒÅËÜÍÛÉ
«ÓÐÀË» ÁÁÅÐÅÒ ÑÑÂÎÅ
ÑÊÎÐÎÑÒÜÞ ÈÈ
ÌÀÍÅÂÐÅÍÍÎÑÒÜÞ.





ßß áëîêâèëëü. Ãîðîä-ñêàçêà, ãî-
ðîä-ìå÷òà! Ñðåäîòî÷èå äå-
íåã, âëàñòè è ïîðîêîâ, ÷òî

èäóò ðóêà îá ðóêó ñ áîãàòñòâîì è ìî-
ãóùåñòâîì. Íà ñëåïÿùèå îãíè ñòîëè-
öû ñëåòàþòñÿ âîðîòèëû è ïîëèòèêè,
äåëüöû è ïðîíûðû, íåïðèçíàííûå
ãåíèè è íàèâíàÿ «ëèìèòà».
Ïðåêðàñíîå ìåñòå÷êî äëÿ òåõ, êòî
èùåò øàëüíûå äåíüãè, ëåãêóþ ñëàâó
è ñóñàëüíûé òðîí. Ãëàâíîìó ãåðîþ
òóò ñëîâíî ìåäîì íàìàçàíî. Áåç
ãðîøà â êàðìàíå îí íåâåñòü êàê ïî-
ïàäàåò â ßáëîêâèëëü (ïîëàãàþ, íàç-
âàíèå âîñõîäèò ê ÿáëî÷êó, êîòîðûì
Çìåé ñîáëàçíèë Åâó). Íîâîÿâëåííûé
ïîêîðèòåëü ñòîëèöû ïîíèìàåò:
æèçíü äàåòñÿ îäèí ðàç, à ÷òî ïîòîì
áóäåò ìó÷èòåëüíî áîëüíî, òàê íà ýòî
ïëåâàòü ñ âûñîêîé êîëîêîëüíè. Âïå-
ðåäè õëåá, çðåëèùà è êàêèå-íèêàêèå
ëàâðû. Ñòîèò ïðîéòè ÷åðåç ñåìü
ñìåðòíûõ ãðåõîâ � è, ïîæàëóéñòà,
«ïðèç â ñòóäèþ».
Çàìå÷àòåëüíàÿ èãðà îò Monte Cristo
ïðåäëàãàåò ñîãðåøèòü ïðÿìî ó ýê-
ðàíà ìîíèòîðà (äëÿ ñïðàâêè:
ñìåðòíûå ãðåõè íå èñêóïàþòñÿ è
ëèøàþò íàäåæäû íà ñïàñåíèå äó-
øè), è ïîäåëåíà íà ïîäîáàþùåå
÷èñëî ãëàâ. «Ñêóïîñòü» (â ïîãîíå
çà äëèííûì äîëëàðîì ãåðîé íàíè-
ìàåòñÿ ïðîäàâöîì â áóòèê è äîêó-

÷àåò ïîêóïàòåëÿì); «Âûñîêîìåðèå»
(òåëåâèäåíèå óòîëèò æàæäó ñëàâû,
à âçàìåí íóæíî ïîäíÿòü ðåéòèíã
ïðîãðàììû «Ôðàíöóçñêèé ïîöå-
ëóé»); «Ñëàäîñòðàñòèå» (ïîòðåáíî
óñòðîèòü ïðàçäíèê ïëîòè â íî÷íîì
êëóáå); «Ãíåâ» (âûøèáèòü ìîçãè èç
êîíêóðåíòîâ, íå ïîòåðÿâ ïðè ýòîì
ñîáñòâåííîé ãîëîâû); «×ðåâîóãî-
äèå» (îòêðûòü ðåñòîðàí ôðàíöóçñ-
êîé êóõíè L�Escargot); «Çàâèñòü»
(ñåêñóàëüíûå ïðåñëåäîâàíèÿ è ïðî-
÷åå, ïðî÷åå); «Ïðàçäíîñòü» (äþæè-
íà ìèíè-èãð è õýïïè-ýíä). Íèêòî íå
çàáûò, íè÷òî íå çàáûòî.
Ñåìü ãëàâ âêëþ÷àþò àæ ñîðîê ìèñ-
ñèé. Ãîðîä ßáëîêâèëëü ñîñòîèò èç
òðèíàäöàòè ðàéîíîâ, ïî íèì ðàçá-
ðîñàíî äâåñòè âàæíûõ äëÿ ñþ-
æåòíîãî ðàçâèòèÿ ïðåäìåòîâ è
òüìà-òüìóùàÿ NPC, êîòîðûõ
íàäîáíî íàñèëîâàòü, ïóãàòü,
øàíòàæèðîâàòü è ïðîñòî ïè-
íàòü íîãàìè äëÿ ïîâûøåíèÿ
ìûøå÷íîãî òîíóñà. Ñâîáîäà
ïîëíàÿ: èäåøü, êóäà âçäó-
ìàåòñÿ, è äåëàåøü, ÷òî â ãî-
ëîâó âçáðåäåò. Îãðàíè÷åíèå
ëèøü îäíî: ãðåøèòü äîçâî-
ëåíî ñìà÷íî è äîëãî íà ïðî-
òÿæåíèè òðèäöàòè ÷àñîâ (ïðè-
ìåðíî ñòîëüêî îòíèìåò èãðà), à
âîò ïðî äîáðîäåòåëè ðàçðàáîò-
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7 Sins

Àâòîð:
Àëåêñ «Glagol» Ãëàãîëåâ
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monte Cristo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.montecristogames.com

ÃÃÎÎÌÌÅÅÐÐ,, ÌÌÈÈËËÜÜÒÒÎÎÍÍ ÈÈ ÏÏÀÀÍÍÈÈÊÊÎÎÂÂÑÑÊÊÈÈÉÉ

Ãðåõîâíàÿ òòåìà ííå ååäèíîæäû ííàõîäèëà ââûðàæåíèå ââ èèñêóññòâå.
Âñïîìíèòü õõîòÿ ááû ààâñòðèéñêîãî ïïèñàòåëÿ ÔÔðàíöà ÊÊðàíåâèòòåðà èè
åãî ññåìü ááëåñòÿùèõ îîäíîàêòíûõ ïïüåñ èèëè ððèñóíêè õõóäîæíèêîâ ÝÝäó-
àðäà ÈÈëëå, ÑÑèìîíà ÔÔåäîðîâè÷à ÓÓøàêîâà èè ììíîãèõ ääðóãèõ. ÀÀ ííåìåö-
êèé êêîìïîçèòîð èè ääèðèæåð ÊÊóðò ÂÂåéëü ääàæå ññî÷èíèë ááàëåò ññ ïïåíèåì
(!) ««Ñåìü ññìåðòíûõ ããðåõîâ». ÍÍå ççàáóäåì îîäíîèìåííûé ððîìàí ììîäíî-
ãî ÌÌèëîðàäà ÏÏàâè÷à èè ññìåëûå, ÷÷òîá ííå ññêàçàòü êêîùóíñòâåííûå, ïïîý-
òè÷åñêèå ààëëåãîðèè ÓÓèëüÿìà ÄÄàíáàðà. ÍÍà ððåïðîäóêöèè ��
çíàìåíèòàÿ êêàðòèíà ÈÈåðîíèìà ÁÁîñõà, ææåì÷óæèíà
â ññîáðàíèè ììàäðèäñêîãî ììóçåÿ ÏÏðàäî. 

Ïåðâûé ÷÷åëîâåê        ããðåõà ííå ììèíîâàë �� èè ïïîñëåäíèé ííå èçáóäåò. ÄÄëÿ óóäîáñòâà èèç ääîìà ììîæíî ííå ââûõîäèòü.

ÂÑÅ ÏÏËÎÒÑÊÎÅ ÏÏÅÐÅÃÎÐÀÅÒ ÂÂ ××ÈÑÒÈËÈÙÍÎÌ ÎÎÃÍÅ.
ÍÎ ÃÃÅÐÎÞ ××ÈÑÒÈËÈÙÅ ÓÓÆÅ ÍÍÅ ÏÏÎÌÎÆÅÒ...

ÈËËÞÑÒÐÀÖÈß ÊÊ ««ÑËÀÄÎÑÒÐÀÑÒÈÞ». ÄÄÎ ÁÁÎÑÕÀ,
ÊÀÊ ÂÂÈÄÍÎ, ÄÄÀËÅÊÎ. ÄÄÎ SSINGLES, ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÒÒÎÆÅ.

ÑÖÅÍÀ ÏÏÐÈÅÌÀ ÍÍÀ ÐÐÀÁÎÒÓ. ÌÌÀËÎ ××ÅÌ ÎÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÎÒ ÑÑÏÅÊÒÀÊËÅÉ,
ÐÀÇÛÃÐÛÂÀÅÌÛÕ ÂÂ ÄÄÎÁÐÎÉ ÏÏÎËÎÂÈÍÅ ÌÌÎÑÊÎÂÑÊÈÕ ÎÎÔÈÑÎÂ.
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

Ñ ÒÒÀÊÎÉ ÄÄÅÂÎ×ÊÎÉ ÈÈ
ÍÅ ÑÑÎÃÐÅØÈÒÜ-ÒÒÎ
ÁÎßÇÍÎ. ÇÇÀÃÐÛÇÅÒ.
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÷èêè è âñïîìíèòü íå óäîñóæèëèñü.
Îíî è ïîíÿòíî, ó íèõ âåäü çàáîò ïî-
ëîí ðîò: òàì êîíöåïò ïîäîðîæå âñó-
÷èòü, ñÿì êîíêóðåíòîâ ïðèùó÷èòü,
íó è ðåéòèíãè, êîíå÷íî, � êóäà æ
áåç íèõ. Âîò è óìàÿëèñü, ðîäèìûå.
Çàïàìÿòîâàëè.
Îñòàâèì â ñòîðîíå ñîäåðæèìîå è
ãëÿíåì íà îáåðòêó. Ïåðñîíàæ ïîä-
÷èíåí èãðîêó íàïðÿìóþ. «Ìîíòåê-
ðèñòîâöû» ãîâîðÿò îá ýòîì ñ îñî-
áîé ãîðäîñòüþ: äîëîé êóðñîðíûå
êëàâèøè � ëåâàÿ àíàëîãîâàÿ ðóêî-
ÿòêà ñâÿæåò ãåéìåðà è ãåðîÿ ñàìû-
ìè êðåïêèìè óçàìè, âîäîé íå ðà-
çîëüåøü! Êàìåðà âñåãäà ñôîêóñè-
ðîâàíà íà ãåðîå, îòêðûâàÿ ÷óäíûé
âèä îò òðåòüåãî ëèöà (âèä «èç
ãëàç» òîæå ïðåäóñìîòðåí, íî â
èñêëþ÷èòåëüíûõ ñëó÷àÿõ). Ñêðèí-

øîòû âû è ñàìè îöåíèòå:
àíèëèíîâûå öâåòà, ñîì-
íèòåëüíîé êðàñîòû
ìîäåëè, íåáîãàòàÿ
îáñòàíîâêà. Â ïðåä-
âàðèòåëüíûõ ñèñòåì-
íûõ òðåáîâàíèÿõ çàÿâëåíà âèäåî-
êàðòà êëàññà âòîðîé äæèôîðñèíû.
Íàâåðíîå, äëÿ òîãî, ÷òîá íåîêðåï-
øèå äóøè, óçðåâ íåïðèãëÿäíîñòü
ýäàêîãî áåñïóòñòâà, áðîñèëè ê
÷åðòÿì âñå êîìïüþòåðíûå èãðû è
ïðî÷ëè, ê ïðèìåðó, «Áîæåñòâåííóþ
êîìåäèþ». Ïîìíèòå? «Áûë ñòðà-
øåí êðèê âàðèâøèõñÿ æèâüåì. ß
âèäåë ïîãðóçèâøèõñÿ ïî áðîâè.
Êåíòàâð ñêàçàë: çäåñü íå îäèí òè-
ðàí, êîòîðûé æàæäàë çîëîòà è
êðîâè...». Ýé, âû åùå æäåòå âûõî-
äà ýòîé èãðû?! 

NPC ííàäîáíî ííàñèëîâàòü,
ïóãàòü, øøàíòàæèðîâàòü èè ïïðîñòî

ïèíàòü ííîãàìè ääëÿ ïïîâûøåíèÿ
ìûøå÷íîãî òòîíóñà.

ÊÊÀÀÆÆÄÄÎÎÉÉ ÑÑÅÅÌÌÜÜÅÅ �� ÏÏÎÎ ÏÏËËÀÀÒÒÔÔÎÎÐÐÌÌÅÅ!!

Èçäàâàòü ííà ááåñêðàéíèõ ððîññèéñêèõ ïïðîñòîðàõ ôôðàíöó-
çñêèé ññèìóëÿòîð ããðåøíîé ææèçíè ïïîäðÿäèëàñü êêîìïàíèÿ
«Àêåëëà» ((êîãäà ççà ïïëå÷àìè PPostal, óóæå ííè÷åãî ííå ññòðàø-
íî). ÏÏðè÷åì �� ââíèìàíèå! �� ïïîÿâèòñÿ ââàðèàíò ííå òòîëüêî
äëÿ êêîìïüþòåðà, ííî èè ääëÿ ññàìîé-ïïðåñàìîé, ÷÷óäåñíîé-

ðàñ÷óäåñíîé, êêîòîðóþ ààâòîð ýýòèõ ññòðîê êêëàäåò ððÿäîì ññ
ñîáîé ííà ïïîäóøêó... ÏÏðàâèëüíî, ääîðîãèå ÷÷èòàòåëè, ääëÿ
PlayStation 22! ««ßùèêó» ïïîêàìåñò ïïåðåëîæåíèå ííå ññâåòèò,
è ýýòî îîãðîìíàÿ ïïîòåðÿ ääëÿ ââñåõ ÷÷åòûðåõ ââëàäåëüöåâ ««ñå-
ðûõ» XXbox ââ ÐÐîññèè.

Ñîãëàñèÿ îî ææàíðå ââ ððÿäàõ îîáîçðåâàòåëåé ííå ââèäíî. ÌÌû ââûáðàëè ««life
sim», ïïàìÿòóÿ îî TThe SSims, SSingles: FFlirt UUp YYour LLife èè ïïðî÷èõ. ÎÎäíàêî ææ
ìíîãèå êêðèòèêè ççàïèñûâàþò 77 SSins ââ êêîìïàíèþ êê ««ðîëåâóøêàì». ÍÍå-
êîòîðîå ïïîäîáèå óóñìîòðåòü, êêîíå÷íî, ììîæíî. ÃÃåðîé ññîâåðøåíñòâóåò
óìåíèÿ, ááðîäèò ïïî èèãðîâîìó ììèðó, îîáùàåòñÿ ññ ààáîðèãåíàìè, ïïîëó÷àåò
çàäàíèÿ, ââûïîëíÿåò èèõ... ÊÊðîìå òòîãî, ««Ñåìü ññìåðòíûõ ããðåõîâ» ííàâîä-
íåíû ììèíè-ççàáàâàìè, ââðîäå ïïðèöåëüíîãî ììî÷åèñïóñêàíèÿ ââ óóíèòàç,
ñîðåâíîâàíèé ïïî ààðìðåñòëèíãó èè ññêîðîñòíîé ââûïèâêå òòîãî, ÷÷òî ïïîòîì
ïðèöåëüíî èèñïóñêàåòñÿ. ÍÍà ýýòîì ññõîäñòâî èè ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÈÈáî ããëàâ-
íîé ääîáðîäåòåëüþ RRPG ««Ãðåõè» ííå îîáëàäàþò: ííåò ââîçìîæíîñòè ïïðè-
îáðåòàòü îîïûò, àà ïïîòîì ïïî ññâîåìó ââûáîðó êêàê-ëëèáî ««îáìåíèâàòü» ååãî
íà óóìåíèÿ �� ááóäü òòî ççàïîëíÿåìàÿ ññôåðàìè ññåòêà èèç FFinal FFantasy XX èèëè ««î÷êè ííàâûêîâ» àà-ëëÿ DDiablo. 

ÒÀÊÎÅ ÌÌÅÆÄÓ ÈÈÃÐÎËÞÄÜÌÈ �� ÎÎÁÛ×ÍÎÅ ÄÄÅËÎ. ÏÏÐÅÑÑ-ÐÐÅËÈ-
ÇÛ ÂÂ ÎÎÄÈÍ ÃÃÎËÎÑ ÇÇÀßÂËßÞÒ: ÑÑÅÊÑ, ÍÍÀÑÈËÈÅ ÈÈ ÑÑÒÐÀÕ ÑÑÓÒÜ
ÒÐÈ ÊÊÈÒÀ, ÍÍÀ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÄÄÅÐÆÀÒÑß ÎÎÒÍÎØÅÍÈß ÃÃÅÐÎß ÈÈ NNPC.

ÊÊÈÈÒÒÀÀÉÉÑÑÊÊÀÀßß ØØÊÊÀÀÒÒÓÓËËÊÊÀÀ

ÈÍÄÈÊÀÒÎÐÛ ÏÏÎÊÀ-
ÇÛÂÀÞÒ ÍÍÀÑÛÙÅÍ-

ÍÎÑÒÜ ÈÈ ÓÓÑÏÅØÍÎÑÒÜ
ÎÁÙÅÍÈß ÑÑÒÎËÈ×ÍÎ-

ÃÎ ÏÏÎÊÎÐÈÒÅËß ÈÈ
ÌÅÑÒÍÛÕ ÆÆÈÒÅËÅÉ.

ÕÎÒß ÂÂ ÄÄÀÍÍÎÌ ÑÑËÓ-
×ÀÅ ËËÓ×ØÈÉ ÈÈÍÄÈ-
ÊÀÒÎÐ �� ËËÅÎÏÀÐÄÎ-

ÂÛÅ ÒÒÐÓÑÛ.
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ÇÀ ÍÍÐÀÂÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ
ß ÑÏÎÊÎÅÍ. ÍÍÀ

ÒÀÊÓÞ
ÊÐÎÊÎÄÈËÈÕÓ

ÒÎËÜÊÎ
ÑÓÌÀÑØÅÄØÈÉ
ÑÎÁËÀÇÍÈÒÑß!



ÐÐàçëè÷íûå êîìïàíèè îòíîñÿòñÿ ê
ïîíÿòèþ «ðàçâèòèå» íåîäèíà-
êîâî. Äëÿ ÅÀ ðàçâèòèå � ýòî íå

ïðîöåññ, à ñîñòîÿíèå, â êîòîðîì ïðî-
åêòû çà÷àñòóþ ïðåáûâàþò ïî íåñêîëü-
êó ëåò êðÿäó. È åñëè â æàíðå ñòðàòåãèé
èëè ýêøíîâ ëèäåðàì â çàòûëîê äûøàò
ðåàëüíûå êîíêóðåíòû, òàê èëè èíà÷å
çàñòàâëÿþùèå òåõ ïðîäâèãàòüñÿ âïå-
ðåä, òî áîëüøèíñòâî ñïîðòèâíûõ ñèìó-
ëÿòîðîâ ëèøåíî òàêîãî åñòåñòâåííîãî
êàòàëèçàòîðà. Çà ãîäû ñâîåãî ñóùåñò-
âîâàíèÿ ñåðèÿ áîêñåðñêèõ ñèìóëÿòî-
ðîâ Knockout Kings ïðàêòè÷åñêè íå ìå-
íÿëàñü. Ðàçðàáîò÷èêè ñëåäîâàëè ðàç è
íàâñåãäà óñòàíîâëåííîé ñõåìå, äåëàÿ
ñòàâêó íà îáíîâëåííûé âèçóàëüíûé
ðÿä è ñëåãêà ïîäðåòóøèðîâàííóþ ôè-
çèêó. Ìåæäó òåì ñòàòü ïîëíîöåííûì
ñèìóëÿòîðîì Knockout Kings ìåøàëè
ìíîãî÷èñëåííûå íåäî÷åòû â óïðàâëå-
íèè, óñòðàíèòü êîòîðûå óäàëîñü ëèøü
ñ âûõîäîì Fight Night 2004. Êàíàäñêîå
îòäåëåíèå EA ïðåäëîæèëî èãðîêàì ðå-
âîëþöèîííóþ ñ òî÷êè çðåíèÿ ãåéìïëåÿ
ñèñòåìó Total Control, ïîçâîëÿâøóþ
àòàêîâàòü è çàùèùàòüñÿ ïðè ïîìîùè
îäíèõ ëèøü àíàëîãîâûõ ðóêîÿòîê. Ê
ÿâíûì íåäîñòàòêàì îáíîâëåííîãî óï-
ðàâëåíèÿ ìîæíî áûëî îòíåñòè íåêîòî-

ðûå íåäîðàáîòêè ïðè ðåàëèçàöèè
áëèæíåãî áîÿ («êëèí÷à», êàê íàçûâàþò
åãî ñïîðòñìåíû) è îòñóòñòâèå êîíòðî-
ëÿ íàä ñèëîé óäàðà. Ëèöîì íîâîãî
ïðîåêòà ñòàíåò Áåðíàðä «Ïàëà÷» Õîï-
êèíñ, îòñòîÿâøèé òèòóë àáñîëþòíîãî
÷åìïèîíà ìèðà â ñðåäíåì âåñå â áîþ
ïðîòèâ Îñêàðà Äå Ëà Õîéÿ. Íàïîìíþ,
÷òî â ïðîøëîì ãîäó íà îáëîæêå êðàñî-
âàëàñü ôèçèîíîìèÿ Ðîÿ Äæîíñà, íî
ïîñëå ñâîåãî ïîðàæåíèÿ â ïîåäèíêå ñ
Àíòîíèî Òàðâåðîì íà ñòîëü ïî÷åòíîå
ìåñòî îí áîëåå ïðåòåíäîâàòü íå ìîã.
Âïðî÷åì, ïîêëîííèêè ñòàðèíû Äæîíñà
ìîãóò îñîáåííî íå ðàññòðàèâàòüñÿ: âû-
÷åðêèâàòü èìåíèòîãî áîêñåðà èç ñïèñ-
êà äîñòóïíûõ ïåðñîíàæåé ðàçðàáîò÷è-
êè íå ñîáèðàþòñÿ. Ñâîå ìåñòî ïîä
ñîëíöåì ñîõðàíèò è Ýâàíäåð Õîëè-
ôèëä, âûñòóïàþùèé íà çàêàòå êàðüå-
ðû íå ñëèøêîì óäà÷íî. Èç ÷èñëà íî-
âè÷êîâ âèðòóàëüíîãî ðèíãà ñòîèò îòìå-
òèòü Ìèãåëÿ Êîòòî, Ôëîéäà Ìýéâåçå-
ðà, Äæåðìåéíà Òåéëîðà, Äèåãî Êîððà-
ëåñà è Ðèêè Õýòòîíà, çàíèìàþùåãî
îäíó èç ñàìûõ âûñîêèõ ïîçèöèé ñðåäè
àíãëèéñêèõ áîêñåðîâ-ïðîôåññèîíàëîâ. 
Çíà÷èòåëüíûì ïðåîáðàçîâàíèÿì ïîä-
âåðãñÿ ðåæèì êàðüåðû. Îí áîëåå íå
áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé íàáîð ïðå-
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Fight Night Round 2

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Sports
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.easports.com/games/fightnightround2

ÒÒååëëîî êêààêê èèññêêóóññññòòââîî

Ñ ììîìåíòà ððåëèçà FFight NNight 22004 ââíåøíèé ââèä ááîêñåðîâ ççíà÷èòåëü-
íî ïïðåîáðàçèëñÿ. ÊÊîëè÷åñòâî ïïîëèãîíîâ, ççàòðà÷åííîå ííà ññîçäàíèå
êàæäîé ììîäåëè, óóâåëè÷èëîñü ââ ääâà ññ ëëèøíèì ððàçà. ÂÂîçðîñëî èè êêà÷å-
ñòâî ññàìèõ òòåêñòóð. ÐÐàíåå ääèçàéíåðû ððèñîâàëè èèõ ââðó÷íóþ, ïïðè ýýòîì
ñõîäñòâî ììåæäó ââèðòóàëüíûì ááîêñåðîì èè ååãî ïïðîòîòèïîì ááûëî ííå
òàêèì óóæ èè îî÷åâèäíûì. ÑÑîçäàâàÿ, FFight NNight RRound 22 ððàçðàáîò÷èêè
èç EEA CCanada îîòêàçàëèñü îîò ààðõàè÷íîé òòåõíîëîãèè èè èèñïîëüçîâàëè ââ
êà÷åñòâå ããîòîâûõ òòåêñòóð îîáûêíîâåííûå ôôîòîãðàôèè. 

EA ççàõâàòèëà ððûíîê ññïîðòèâíûõ èèãð ííå ççà ççäîðîâî ææèâåøü. ÁÁîêñ óó ííèõ ââ ññàìîì ääåëå îîòëè÷íûé.

ÂÎÒ ÇÇÀ ÒÒÀÊÈÅ ÓÓÄÀÐÛ ÁÁÅÐÍÀÐÄÀ
ÕÎÏÊÈÍÑÀ ÈÈ ÏÏÐÎÇÂÀËÈ ÏÏÀËÀ×ÎÌ.

ËÅÃÅÍÄÀÐÍÛÉ ÁÁÎÊÑÅÐ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÏÏÎÐ-
ÕÀÅÒ ÊÊÀÊ ÁÁÀÁÎ×ÊÀ, ÈÈ ÆÆÀËÈÒ ÊÊÀÊ ÎÎÑÀ.
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äîïðåäåëåííûõ ïîåäèíêîâ. Â ñóùíîñ-
òè, èãðîê óïðàâëÿåò íå òîëüêî áîêñå-
ðîì íà ðèíãå, íî è ìåíåäæìåíòîì áîê-
ñåðà âíå åãî: âû ñàìè âûáèðàåòå îïïî-
íåíòîâ, ó÷èòûâàÿ ïðè ýòîì èõ ìàñòåð-
ñòâî, ãîíîðàðû çà ïîáåäó è ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü ïîäãîòîâèòåëüíîãî ïåðèîäà.
Ïîáåäà â áîþ áóäåò âî ìíîãîì çàâè-
ñåòü îò ãðàìîòíîé îðãàíèçàöèè òðåíè-
ðîâîê. Çíàÿ, íàïðèìåð, ÷òî íà ðèíãå
ïðèäåòñÿ ñîéòèñü ñ áîêñåðîì, ïðåäïî-
÷èòàþùèì ðåäêèå, íî ìîùíûå óäàðû,
ñëåäóåò ïîðàáîòàòü íàä ñêîðîñòüþ. Ñ
ãîäàìè ôèçè÷åñêèå äàííûå âàøåãî
ïîäîïå÷íîãî íà÷íóò óõóäøàòüñÿ. Òðå-
íèðîâêè ïðèäåòñÿ ðàñïðåäåëèòü òàêèì
îáðàçîì, ÷òîáû, âûéäÿ íà ðèíã, áîêñåð
íå âûãëÿäåë èçìîòàííûì è ïî-ïðåæíå-
ìó äåðæàë óäàð. Çàðàáîòàííûå äåíüãè
ðàçðåøàåòñÿ ïîòðàòèòü íà ïîêóïêó

ýêèïèðîâêè, îïëàòó óñëóã òðåíåðà è
âðà÷à. Íà ïðîòÿæåíèè êàðüåðû íàø
êðàñàâåö-ìóæ÷èíà ñìîæåò ïåðåõîäèòü
èç îäíîé âåñîâîé êàòåãîðèè â äðóãóþ,
çàâîåâûâàÿ âñå íîâûå ÷åìïèîíñêèå
òèòóëû. 
Åùå îäíèì íîâîââåäåíèåì â Fight
Night Round 2 ñòàíóò ðàçëè÷íûå ïî ñè-
ëå óäàðû. Ðåàëèçîâàòü äàííóþ íàðà-
áîòêó ïëàíèðóåòñÿ ïîñðåäñòâîì âñå
òåõ æå àíàëîãîâûõ ðóêîÿòîê. Íàïðàâèâ
îäíó èç íèõ ñíà÷àëà íàçàä, à çàòåì
âïåðåä, âû óâèäèòå, êàê âèðòóàëüíûé
áîêñåð, ñëåãêà îòêëîíèâ êîðïóñ, íàíå-
ñåò ïðîòèâíèêó ìîùíûé êîðîòêèé
óäàð. Óêëîíèòüñÿ îò òàêîãî âûïàäà
íàìíîãî ïðîùå, ïîýòîìó ïðåæäå ÷åì
ãîòîâèòü àòàêó, íå ïîëåíèòåñü «çàìàñ-
êèðîâàòü» åå ïàðîé-òðîéêîé ìîëíèå-
íîñíûõ äæýáîâ (ïðÿìûõ óäàðîâ).  

Ëèöîì ïïðîåêòà ññòàíåò ÁÁåðíàðä
«Ïàëà÷» ÕÕîïêèíñ, îîòñòîÿâøèé òòè-

òóë ààáñîëþòíîãî ÷÷åìïèîíà ììèðà
â ááîþ ïïðîòèâ ÎÎñêàðà ÄÄå ËËà ÕÕîéÿ.

ÒÒððóóññ ííåå èèããððààååòò ââ oonnlliinnee

Èñïîëüçîâàíèå îîáðàçîâ èèìåíèòûõ ññïîðòñìåíîâ ääëÿ ððåêëà-
ìû ññâîèõ ññîáñòâåííûõ ññèìóëÿòîðîâ ññòàëî ääëÿ EEA óóæå ääîá-
ðîé òòðàäèöèåé. ÍÍà ýýòîò ððàç ââ òòåñòèðîâàíèè ïïðîåêòà ïïðèíÿë
ó÷àñòèå ÷÷åìïèîí ììèðà ïïî ââåðñèè WWBO ââ ëëåãêîì ââåñå ÄÄèåãî
«×èêî» ÊÊîððàëåñ. ÈÈìåíèòûé ááîåö ââûðàçèë ÿÿâíîå óóäîâëåò-
âîðåíèå îîò îîáùåíèÿ ññ FFight NNight RRound 22 èè ççàÿâèë, ÷÷òî ððå-

ãóëÿðíî ááîêñèðóåò ââ ððåæèìå oonline. ÏÏðîâåðèòü ïïðàâäè-
âîñòü ääàííîãî óóòâåðæäåíèÿ ííå ïïðåäñòàâëÿåòñÿ ââîçìîæ-
íûì, ïïîñêîëüêó ÷÷åìïèîí îîòêàçàëñÿ ííàçâàòü ññâîé èèãðîâîé
ïñåâäîíèì. ÃÃåéìåðàì ææå îîñòàåòñÿ ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî ýýòî ííå
î÷åðåäíîé ððåêëàìíûé òòðþê, èè îîäíàæäû îîíè ääåéñòâèòåëüíî
ñðàçÿòñÿ ññ ««×èêî» ííà ââèðòóàëüíîì ððèíãå. 

ÏÎÏÛÒÊÀ ««ÂÈÍÊÈ» ÐÐÀÉÒÀ ÂÂÎÉ-
ÒÈ ÂÂ ÊÊËÈÍ× ßßÂÍÎ ÍÍÅ ÓÓÄÀËÀÑÜ. ÕÎÒÈÒÅ

ÏÎÇÀÁÎÒÈÒÜÑß ÎÎ
ÂÍÅØÍÅÌ ÂÂÈÄÅ

ÁÎÊÑÅÐÀ? ÝÝÒÎ
ÂÎÇÌÎÆÍÎ ÂÂ FFIGHT

NIGHT RROUND 22 ..

ÏÎÕÎÆÅ, ÐÐÎÉ ÄÄÆÎÍÑ
ÁÎÈÒÑß ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ

ÀÍÒÎÍÈÎ ÒÒÀÐÂÅÐÀ, ÍÍÎ
È ËËÈÒË ÌÌÀÊÀ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005

Æåëàÿ ððàçíîîáðàçèòü èèãðîâîé ïïðîöåññ, ððàçðàáîò÷èêè ââíåäðèëè ââ FFight NNight RRound 22 ññèìó-
ëÿòîð êêàòìýíà. ÊÊàæäûé ððàóíä ççíàìåíóåòñÿ ääëÿ ááîêñåðà ööåëûì ññïèñêîì ððàçëè÷íûõ ððàññå÷å-
íèé èè òòðàâì, ççàëå÷èâàòü êêîòîðûå ïïðèäåòñÿ ññâîèìè ññîáñòâåííûìè ññèëàìè. ÎÎñìîòð ððåêîìåí-
äóåòñÿ ïïðîèçâîäèòü ññàìûì òòùàòåëüíûì îîáðàçîì, ïïîñêîëüêó îîñòàâëåííûé ááåç ââíèìàíèÿ ññè-
íÿê ññî ââðåìåíåì ììîæåò ïïðåâðàòèòüñÿ ââ îîáøèðíóþ ããåìàòîìó, êêîòîðàÿ ððåçêî ññíèçèò òòî÷íîñòü
íàíåñåíèÿ óóäàðîâ. ÊÊðîìå òòîãî, èèçóðîäîâàííîå ëëèöî �� ÿÿâíûé ïïðèçíàê ããðÿäóùåãî òòåõíè÷åñ-
êîãî ííîêàóòà. ÂÂñïîìíèòå ááîé ççà ççâàíèå ÷÷åìïèîíà ììèðà ììåæäó ÂÂèòàëèåì ÊÊëè÷êî èè ËËåííîê-
ñîì ËËüþèñîì. ÎÎäíàêî ííå ññòîèò ääóìàòü, ÷÷òî êêà÷åñòâî ââðà÷åâàíèÿ ááóäåò ííàïðÿìóþ ççàâèñåòü
òîëüêî îîò ââàøåãî ññòàðàíèÿ. ÍÍåìàëîâàæíóþ ððîëü ññûãðàåò èè ááàçîâûé ííàâûê êêàòìýíà. ÏÏîýòî-
ìó ëëó÷øå ííàíèìàòü îîïûòíûõ ââðà÷åé, à êêîíîâàëîâ �� ññïóñêàòü ññ ëëåñòíèöû. 

ÏÏååððââààÿÿ ïïîîììîîùùüü
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005

Íîâàÿ RRTS ââ ììèðå ««Çâåçäíûõ ââîéí», SStar WWars: EEmpire aat WWar, 
ïëàíèðóåòñÿ êê ââûõîäó óóæå ââ ýýòîì ããîäó...

STAR WARS: EMPIRE AT WAR
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Petroglyph Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.lucasarts.com/games/swempireatwar

ÍÍ å ççàëàäèëèñü óó ììèðà SStar
Wars îîòíîøåíèÿ ññî ññòðàòå-
ãè÷åñêèì ææàíðîì. ÍÍà ááàçå

çíàìåíèòîé ââñåëåííîé ââûðîñëà
çàìå÷àòåëüíàÿ RRPG, ááûëî ññîçäà-
íî ííåñêîëüêî îîòëè÷íûõ ýýêøíîâ. ÀÀ
âîò ääåéñòâèòåëüíî ññòîÿùèõ ññòðà-
òåãèé êêàê ííå ááûëî, òòàê èè ííåò �� SStar
Wars: GGalactic BBattlegrounds èè èèæå
ñ ííåé ïïîä ýýòî îîïðåäåëåíèå ííå ïïî-
ïàäàþò.
Íîâàÿ RTS â ìèðå «Çâåçäíûõ
âîéí» � Star Wars: Empire at War �
ïëàíèðóåòñÿ ê âûõîäó â ýòîì ãîäó.
Ñöåíàðèñòû ïîìåñòèëè ñîáûòèÿ èã-
ðû àêêóðàòíî ìåæäó òðåòüèì è ÷åò-
âåðòûì ýïèçîäàìè êèíîýïîïåè.
Ìðà÷íàÿ Èìïåðèÿ è íåñãèáàåìûå
Ïîâñòàíöû áóêâàëüíî íà íàøèõ ãëà-
çàõ ïðåâðàòÿòñÿ â ñàìûå ìîãó÷èå
ñèëû ãàëàêòèêè. Èãðîê âîëåí âûñòó-
ïèòü íà ñòîðîíå ëþáîãî èç äâóõ ëà-

ãåðåé è íà ñâîé ëàä ïåðåïèñàòü èñ-
òîðèþ «Çâåçäíûõ âîéí». Çðåëèù-
íûå áàòàëèè ñ èñïîëüçîâàíèåì ïå-
õîòû, âñåâîçìîæíîé àâèàöèè è ñó-
õîïóòíîé òåõíèêè ðàçâåðíóòñÿ íå
òîëüêî â çíàìåíèòûõ ðåãèîíàõ âñå-
ëåííîé. Êðîìå íàáèâøèõ îñêîìèíó
Õîòà è Òàòóèíà ðàçðàáîò÷èêè ðåà-
ëèçóþò â èãðå è ìåíåå èçâåñòíûå
ëîêàöèè, ïîçàèìñòâîâàííûå èç ñå-
ðèè òåìàòè÷åñêèõ ðîìàíîâ.
Ãåéìïëåé çèæäåòñÿ íà ïðèâû÷íîì
ñòðîèòåëüñòâå áàçû è íàéìå þíè-
òîâ. Ïðàâäà, áîåâûå åäèíèöû ñòîÿò
òàêóþ êó÷ó äåíåã, ÷òî âû íàâåðíÿêà
êðåïêî çàäóìàåòåñü, êàê ñâåñòè ïî-
òåðè ê ìèíèìóìó. Òåì áîëåå ÷òî âû-
æèâøèå þíèòû ïåðåõîäÿò èç ìèññèè
â ìèññèþ. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ
LucasArts ðàäóåò íàñ ñèëüíûìè ïðî-
åêòàìè. Ìîæåò, è ñî ñòðàòåãèåé íà-
êîíåö ÷òî-òî ïîëó÷èòñÿ... 

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru

PETROGLYPH GGAMES ÈÈÑÏÎËÜÇÓÅÒ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÛÉ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÄÄÂÈÆÎÊ
ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÃÎ ÈÈÇÃÎÒÎÂËÅÍÈß. ÑÑ ÂÂÈÄÓ �� ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÉ, ÍÍÅ ÏÏÐÈÄÅÐÅØÜÑß.

SPOILS OF WAR 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: East Coast Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: East Coast Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ecgames.com

ÂÂ ñïîìèíàþ ññþæåòû ääåñÿòêîâ
èãð èè ÷÷óâñòâóþ èèñêðåííåå
ñîñòðàäàíèå êê ááðàòüÿì ïïî

ðàçóìó. ÑÑêîëüêî ððàç ááåçæàëîñò-
íûå ññöåíàðèñòû ááðîñàëè ÿÿêîáû
çëîáíûõ ïïðèøåëüöåâ ííà ááàñòèîíû
÷åëîâå÷åñòâà. ÑÑêîëüêî ððàç ííåèç-
ìåííî ááëàãîðîäíûå õõîìî ññàïèåíñ
ïîä êêîðåíü èèçâîäèëè ääðóãèå ööèâè-
ëèçàöèè...
Spoils of War ìåíÿåò ëþäåé è ïðè-
øåëüöåâ ìåñòàìè. Çà ìèëëèîí ñâå-
òîâûõ ëåò îò Çåìëè âîêðóã ãèãàí-
òñêîé êðàñíîé êîìåòû âðàùàåòñÿ
íåïðèìå÷àòåëüíàÿ ïëàíåòà. Òàì
ïðîöâåòàåò ãóìàíîèäíàÿ ðàñà
Ematrants ñî ñâîèì îáùåñòâîì, ñâî-
åé èñòîðèåé, ñâîèì áóäóùèì. Ðàç-
ìåðåííîå òå÷åíèå èõ æèçíè ïðåðâà-
ëè ëþäè. Îáû÷íûå çåìëÿíå � çàõ-
âàò÷èêè, àãðåññîðû, èíòåðâåíòû.
Âñòàíåòå ëè âû íà ñòîðîíó àáîðèãå-

íîâ, äàáû âåñòè ñïðàâåäëèâóþ îñâî-
áîäèòåëüíóþ âîéíó? Èëè ââÿæåòåñü
â çàõâàòíè÷åñêèå ñðàæåíèÿ íà ñòî-
ðîíå ñîïëåìåííèêîâ? Spoils of War
ïîïûòàåòñÿ ñìåøàòü âìåñòå ýêøí è
ñòðàòåãèþ. Èãðîê ñàì âûáèðàåò,
ïðèíÿòü ëè åìó ïîëíîìî÷èÿ ãëàâêî-
ìà èëè æå îòïðàâèòüñÿ íà ïîëå áîÿ
â øêóðå ðÿäîâîãî áîéöà. Â ðîëè
ìàðøàëà âû âåäàåòå ýêîíîìè÷åñêè-
ìè, èññëåäîâàòåëüñêèìè è âîåííû-
ìè âîïðîñàìè, òî÷íûìè äâèæåíèÿìè
ìûøè ïîñûëàåòå íà ñìåðòü äåñÿòêè
þíèòîâ. Ïåðåñåâ æå â êàáèíó áîå-
âîé òåõíèêè, èãðîê çàâîåâûâàåò ïî-
áåäó îò ïåðâîãî ëèöà, ñîáñòâåííîé
ðåàêöèåé è ìåòêîñòüþ. Ïåðåéòè îò
ñòðàòåãèè ê ýêøíó ìîæíî áóäåò ïðÿ-
ìî ïî õîäó èãðû. È Savage, è
Battlezone äîêàçàëè æèâó÷åñòü
action-RTS ãèáðèäîâ. Ïóòü îòêðûò.
Âïåðåä!

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru

Â ÈÈÃÐÅ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÀ ÍÍÀÇÅÌÍÀß ÈÈ ÂÂÎÇÄÓØÍÀß ÒÒÅÕÍÈÊÀ. ÎÎ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎÂÀÍÈÈ
ÒÅÕÍÈÊÈ ÂÂÎÄÍÎÉ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÎÎ ÍÍÀËÈ×ÈÈ ÑÑÀÌÎÉ ÂÂÎÄÛ, ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÈÈÇÂÅÑÒÍÎ.



Myst V
Ubisoft îáúÿâèëà î òîì, ÷òî ïÿòàÿ ÷àñòü Myst
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå ýòîé îñåíüþ íà PC è
«Ìàêèíòîøàõ» îäíîâðåìåííî. Ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò, ÷òî ýòà èãðà çàâåðøèò ñåðèþ
êëàññè÷åñêèõ êîìïüþòåðíûõ êâåñòîâ. 

FROGGER HELMET HAVOC 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS, PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: KCE Hawaii
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.konami.com

ÐÐ àçðàáàòûâàåìàÿ ääëÿ
Nintendo DDS èèãðà FFrogger
Helmet HHavoc îîòíîñèòñÿ êê

íåáîëüøîé êêàòåãîðèè ««íåýêñêëþ-
çèâíûõ» ïïðîåêòîâ, ïïðåäíàçíà÷åí-
íûõ ííå òòîëüêî ääëÿ ääâóõýêðàííîé
êîíñîëè, � ïïàðàëëåëüíî èèäåò ññîç-
äàíèå èèãð ññ òòàêèì ææå ííàçâàíèåì
äëÿ PPlayStation PPortable èè ññòàðøèõ
êîíñîëåé, PPlayStation 22 èè
GameCube. 
Èãðîâîé ïðîöåññ Frogger Helmet
Havoc áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà íèæ-
íåì, ÷óâñòâèòåëüíîì ê ïðèêîñíî-
âåíèÿì, ýêðàíå. Íà âåðõíåì áóäóò
îáîçíà÷åíû êîëè÷åñòâî æèçíåé,
âàø òåêóùèé ñ÷åò è âðåìÿ ïðîõîæ-
äåíèÿ ýòàïà. Äâèæåíèÿ ãëàâíîãî
ãåðîÿ � Ôðîããåðà � ñòàëè íàìíîãî
ðàçíîîáðàçíåé ïî ñðàâíåíèþ ñ
îðèãèíàëîì (íàïîìíþ, ïåðâàÿ èãðà
âûøëà àæ â 1981 ãîäó) � òåïåðü îí
óìååò ñîâåðøàòü äâîéíîé ïðûæîê,
ïðûæîê âåðòèêàëüíûé, ãîðèçîí-
òàëüíûé, äèàãîíàëüíûé... Õîòÿ,
ñòîï. Íèêàêèõ äèàãîíàëåé � äâèãà-
åòñÿ çåëåíûé ïî ïðÿìîé âïå-
ðåä/íàçàä èëè âïðàâî/âëåâî. Ìîæ-
íî ìåíÿòü íàïðàâëåíèå ñëåäóþùå-
ãî õîäà, íå ïåðåïðûãèâàÿ ñ êëåòêè
íà êëåòêó (çà ýòî îòâå÷àþò øèôòû
DS), ÷òî ñåðüåçíî îáëåã÷àåò áèòâû

ñ áîññàìè. Óäèâèòåëüíî, íî ëÿãóõ
äî ñèõ ïîð íå íàó÷èëñÿ ïëàâàòü,
âñëåäñòâèå ÷åãî âîäíûå «âàííî÷-
êè» íà êàðòàõ íàì ïðèäåòñÿ îáõî-
äèòü ïîäîáðó-ïîçäîðîâó. Ïðèìåð-
íî êàê ëàâó â ïðî÷èõ ïëàòôîðìå-
ðàõ.
Ñìåêàëèñòûé ÷èòàòåëü ìîæåò
âîñêëèêíóòü: «×åãî æå âû ðàññêà-
çûâàåòå î ïðûæêàõ âñÿêèõ, à â
ãðàôå æàíð âûâåëè action?» Äà,
ìû íè÷åãî íå ïåðåïóòàëè. Îñîáåí-
íîñòüþ Frogger Helmet Havoc ÿâëÿ-
þòñÿ áèòâû ñ áîññàìè. Ðàçðàáîò-
÷èêè äàæå ñîîðóäèëè ñïåöèàëü-
íûé, îòäåëüíûé ðåæèì èãðû. Ïîñ-
êîëüêó óðîâíè ìíîãîñëîéíû (ïðè
ïàäåíèè â äûðó â ïîëå, íàïðèìåð,
ãåðîé íå ïîãèáàåò, à îêàçûâàåòñÿ
â ïîäâàëå), ñðàæåíèÿ ñ îïïîíåíòà-
ìè âñåãäà çàõâàòûâàþùè è íåïðå-
äñêàçóåìû. Ýôôåêò äîñòèãàåòñÿ è
÷àñòè÷íîé èíòåðàêòèâíîñòüþ èãðî-
âîãî ïðîñòðàíñòâà. Frogger Helmet
Havoc � ÷ðåçâû÷àéíî ïðèâëåêà-
òåëüíàÿ è ïîòåíöèàëüíî î÷åíü èí-
òåðåñíàÿ èãðà, íî çàâåðøåíà îíà
ïîêà òîëüêî íà òðåòü, ïîòîìó
ñêðèíøîòû ñåé÷àñ êàæóòñÿ òàêèìè
ñòðàøíûìè, äà è èçáûòêà èíôîð-
ìàöèè â íàøåì ïðåâüþ íåò ïî òîé
æå áàíàëüíîé ïðè÷èíå.

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

ÂÒÎÐÎÉ ÝÝÊÐÀÍ DDS ÏÏÎ×ÒÈ ÏÏÐÎÑÒÀÈÂÀÅÒ, ÇÇÀÒÎ ÈÈÃÐÓ ÁÁÅÇ
ÏÐÎÁËÅÌ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÅÐÅÍÅÑÒÈ ÍÍÀ ÏÏÐÎ×ÈÅ ÊÊÎÍÑÎËÈ.
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RISE OF THE KASAI 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bottlerocket
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.sony.com

ÎÎ ðèãèíàëüíûé TThe MMark
of KKri, ââûøåäøèé ííà
PlayStation 22 ââ 22002 ããî-

äó, îî÷åíü óóäà÷íî ññî÷åòàë ââ ññå-
áå sstealth-ýýëåìåíòû õõëàäíîê-
ðîâíîãî TTenchu èè ïïðîñòåéøóþ
áîåâóþ ññèñòåìó ððàçâåñåëûõ
beat ��em uup. ÏÏðèìåðíî òòó ææå
ôèëîñîôèþ èèñïîâåäóåò èè RRise
of tthe KKasai �� ííîâàÿ èèãðà îîò
SCE, ïïðèçâàííàÿ ççàìåíèòü ññòà-
ðåþùåãî ââåòåðàíà.
Ïðåññ-ðåëèçû Sony ïåñòðÿò çàÿâ-
ëåíèÿìè â òàêîì äóõå: «Rise of the
Kasai ïðåäëàãàåò íîâûé, ïîèñòèíå
ðåâîëþöèîííûé ïîäõîä ê áîÿì â
æàíðå adventure. Ãåéìåðû, èãðàÿ
âäâîåì, ñìîãóò êîîðäèíèðîâàòü
ñâîè äåéñòâèÿ, âûáèðàòü íàèáîëåå
âûèãðûøíóþ òàêòèêó, ðåøàòü, êà-
êèì îðóæèåì è â êàêóþ ÷àñòü òåëà
âðàãà íàäî óäàðèòü, ÷òîáû íàíåñòè

ìàêñèìàëüíûé óðîí». Ðåâîëþöèîí-
íîñòü â ýòèõ ñëîâàõ ïðîñìàòðèâà-
åòñÿ ïëîõî, îñîáåííî åñëè ó÷åñòü,
÷òî â îäèíî÷íîì ðåæèìå óïðàâëå-
íèå âòîðûì ïåðñîíàæåì áåðåò íà
ñåáÿ îòâàæíûé AI, îò êîòîðîãî íè-
÷åãî âûäàþùåãîñÿ (ýòî ïðèçíàþò
äàæå ðàçðàáîò÷èêè) îæèäàòü íå
ïðèõîäèòñÿ. Êàæäûé èç ãåðîåâ (â
Rise of the Kasai ïîÿâÿòñÿ òðîå íî-
âè÷êîâ � Griz, Baumusu è Tati, ñåñò-
ðà Kri, âî âðåìÿ åãî îòñóòñòâèÿ â
ñîâåðøåíñòâå èçó÷èâøàÿ áîåâûå
èñêóññòâà) âëàäååò óíèêàëüíîé
òåõíèêîé áîÿ. Ïîýòîìó àâòîðû äî-
áàâÿò îò ñâîèõ ùåäðîò âîçìîæ-
íîñòü ïåðåèãðàòü óðîâåíü äðóãèì
ïåðñîíàæåì, äàáû «èãðîê ìîã â
ïîëíîé ìåðå íàñëàäèòüñÿ ïðîèñõî-
äÿùèì íà ýêðàíå è ïîëó÷èòü óäî-
âîëüñòâèå îò âñåõ àñïåêòîâ íàøåãî
òâîðåíèÿ».

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru
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Namco XX CCapcom ((÷èòàåòñÿ ««Namco-êêðîññ-CCapcom») �� ññòðàòåãè÷åñêàÿ ððîëåâêà ññ ýýêøí-
ýëåìåíòàìè èè ááîÿìè ííà ääâóìåðíîì ýýêðàíå, íà êêîòîðîì ïïåðñîíàæè îîòðèñîâàíû ââ ïïðîôèëü.

ÇÄÎÐÎÂÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÁÁÀÃ-
ÄÀÄ ÂÂÐÅÌÅÍ ÀÀËÀÄÄÈÍÀ.

NAMCO X CAPCOM 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: strategy/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ: http://namco-ch.net/namco_x_capcom/index.php

ÁÁ ûñòðî-ááûñòðî óóìåùàåì ââñå
èçâåñòíûå ôôàêòû ââ ììèíè-
ïðåâüþ: NNamco XX CCapcom

(÷èòàåòñÿ ««Namco-êêðîññ-CCapcom»)
� ññòðàòåãè÷åñêàÿ ððîëåâêà ññ ýýêøí-
ýëåìåíòàìè èè ááîÿìè ííà ääâóìåð-
íîì ýýêðàíå, ííà êêîòîðîì ïïåðñîíà-
æè îîòðèñîâàíû ââ ïïðîôèëü, ««ñáî-
êó». ÏÏðîäþñåð �� ÊÊîäçè ÈÈñèòàíè
(Xenosaga EEpisode II), õõóäîæíèê ��
Òàêóäçè ÊÊàâàíî ((Soul CCalibur),
âñòóïèòåëüíûé ððîëèê îîò PProduction
I.G ((Ghost iin tthe SShell).
Òîêèî, Ñèáóÿ. Â ñåðäöå ìåãàïîëèñà
îòêðûâàåòñÿ ïðîñòðàíñòâåííî-âðå-
ìåííàÿ äûðà, èç êîòîðîé â íàø ìèð
âûâàëèâàþòñÿ ìîíñòðû è äâå ñîòíè
ïåðñîíàæåé èãð îò Namco è Capcom.
Ãëàâíûå ãåðîè � íîâûå ïåðñîíàæè,
ïðàâèòåëüñòâåííûå àãåíòû, ðàññëå-
äóþùèå ïàðàíîðìàëüíûå ïðîèñøå-
ñòâèÿ. Ïðåçèäåíò Namco Éîèòè Õà-

ðàãóòè ðàññêàçûâàåò: «Ìû õîòåëè
ñäåëàòü èãðó ñ ñîòíåé íàøèõ ïåðñî-
íàæåé, íî ïîòîì ðåøèëè, ÷òî ýòî áó-
äåò ñêó÷íî. Íå äîëãî äóìàÿ, ìû
ïðèãëàñèëè Capcom ïðèñîåäèíèòüñÿ,
è îíè ñîãëàñèëèñü». Îñòàâøååñÿ íà
ñòðàíèöå ìåñòî çàïîëíèì ïåðå÷èñ-
ëåíèåì ïåðñîíàæåé: Êîñ-Ìîñ, Ñèîí
è Ìîìî (Xenosaga), Ìèöóðóãè, Ñî-
ôèòèÿ, Êàññàíäðà è Òàêè (Soul
Calibur), Ñòýí è Ðóòè (Tales of
Destiny), Äçèí Êàäçàìà è Êèíã
(Tekken), Êëîíîà (Klonoa); Äåìèòðè,
Ìîððèãàí è Ôåëèöèÿ (Darkstalkers),
Ðþ, Êåí, ×àí-Ëè, Áèçîí, Àêóìà, Êýì-
ìè, Ñàêóðà, Êýðèí è Ãàé (Street
Fighter), Àðòóð (Ghosts �N Goblins).
Ýòî íå âåñü ñïèñîê, à ëèøü òå, êîãî
ìû âèäåëè íà øîòàõ. Ñ Namco è
Capcom ñòàíåòñÿ âáóõàòü â ýòó èãðó
ïîëíûå êîìïëåêòû ïåðñîíàæåé èç
âñåõ ñâîèõ âåäóùèõ èãð.

Èãîðü Ñîíèí zontique@gameland.ru 

ÂÑÅ ËËÞÁßÒ SSOUL CCALIBUR 22, ÄÄÀ? ÂÂÎÒ
ÂÀÌ ÂÂÀØÀ ÊÊÀÑÑÀÍÄÐÀ!



TONY HAWK�S UNDERGROUND 2 REMIX 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: adventure/sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neversoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.activision.com

ÍÍ åñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî ííàä
Tony HHawk�s UUnderground 22
ðàçðàáîò÷èêè òòðóäèëèñü

ÿâíî ññïóñòÿ ððóêàâà, ññåðèàë ïïðî-
äîëæàåò ïïîëüçîâàòüñÿ ááîëüøîé
ïîïóëÿðíîñòüþ. SSony ññåé÷àñ ííå-
îáõîäèìî ççàãíàòü ïïîä ññâîè ççíà-
ìåíà ââñå ññâîáîäíûå ììàëî-ììàëüñ-
êè ççíà÷èìûå ññåðèàëû, ññïîñîáíûå
ïîääåðæàòü ííîâóþ ïïëàòôîðìó. ÈÈ
âîò ððåçóëüòàò �� ððàáîòà ííàä èèãðîé
î ííîâûõ ïïðèêëþ÷åíèÿõ ààñîöèàëü-
íûõ ññêåéòåðîâ óóæå ááëèçèòñÿ êê ççà-
âåðøåíèþ. 
Ñëîâî Remix âîçíèêëî â çàãîëîâêå
íåñëó÷àéíî. Èãðà áóäåò ïðåäñòàâ-
ëÿòü ñîáîé âñå òîò æå âòîðîé Tony
Hawk�s Underground, îáîãàùåííûé
íåêîòîðûìè ðåæèìàìè, íàïðî÷ü
îòñóòñòâóþùèìè â äîìàøíèõ âåð-
ñèÿõ. Â PSP-âàðèàíòå ïîÿâÿòñÿ ÷å-
òûðå óíèêàëüíûå ëîêàöèè, êîòîðûõ
íåò â èãðå äëÿ PS2: ýòî Ëàñ-Âåãàñ,
Àòëàíòà, Êèîòî è Ñàíòà-Êðóç. Â èí-
òåðâüþ ïðåññå ïðåäñòàâèòåëè
Activision òâåðäÿò, ÷òî «â êàæäîì
óðîâíå áóäåò ìíîæåñòâî ñåêðåòíûõ
ïåðñîíàæåé», � ñëåäîâàòåëüíî, ìû
óâèäèì ïðåäîñòàòî÷íî íîâûõ áåç-
áàøåííûõ ãåðîåâ è ñòàðûõ çíàêî-

ìûõ òîæå. Ñëåãêà ïîäïðàâëåíà ôè-
çèêà èãðû, áëàãîäàðÿ ÷åìó ñàìûå
ñóìàñøåäøèå òðþêè òåïåðü ñòàëè
ìåíåå ñóìàñøåäøèìè, íî áîëåå
äîñòóïíûìè. È íàïîñëåäîê ñòîèò
óïîìÿíóòü î òîì, ÷åì Activision
îñîáåííî ãîðäèòñÿ. Â Tony Hawk�s
Underground 2 Remix ðåçêî âîçðîñ-
ëî êîëè÷åñòâî ìèíè-èãð (ðàçðàáîò-
÷èêè îáåùàþò áîëåå äåñÿòêà), äîñ-
òóïíûõ êàê â îäèíî÷íîì, òàê è â
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìàõ.
Íàçâàíèÿ «Combo Mambo»,
«SLAP!» è «Scavenger Hunt», ïî
èäåå, äîëæíû ãîâîðèòü ñàìè çà ñå-
áÿ � ìîðå àäðåíàëèíà è âåñåëûå
ïåðåáðàíêè ñ ïîâåðæåííûìè
äðóçüÿìè áóäóò ïîñòîÿííî ñîïðî-
âîæäàòü âàñ ïðè èãðå â Tony
Hawk�s Underground 2 Remix. Óï-
ðàâëåíèå àäàïòèðîâàíî äëÿ PSP;
âîçìîæíîñòü ñîéòè ñî ñêåéòà è
ïîáðîäèòü ïî ãîðîäó òàêæå áûëà
âåëèêîäóøíî îñòàâëåíà ðàçðàáîò-
÷èêàìè è â ïîðòàòèâíîé âåðñèè.
Óæå ñåé÷àñ óäèâëÿåò êà÷åñòâî ãðà-
ôèêè ïðîåêòà � îíà íåìíîãî íå äî-
òÿãèâàåò äî óðîâíÿ èãð ñ PS2, íî
îáúåêòèâíî ëó÷øå, ÷åì â Tony
Hawk�s Pro Skater íà PS one.

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

Heavyweight Thunder
Íåæäàííî-íåãàäàííî íà íàñ ñâàëèëñÿ ýêñêëþçèâíûé
äëÿ Åâðîïû þìîðíîé áîêñ. Èãðà èíòåðïðåòèðóåò
äâèæåíèÿ ìûøè â óäàðû ïåðñîíàæà; ñïîðòñìåíû
áóäóò çàðàáàòûâàòü äåíüãè è òðàòèòü èõ íà ìàøèíû è
âèëëû, � èëè ïðîñàæèâàòü çàðïëàòó â êàçèíî.

ÂÑÅ ÑÑÒÀÐÛÅ ÒÒÐÞÊÈ
ÍÀ ÌÌÅÑÒÅ. ÇÇÀ×ÅÒ. 
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SINGLES: TRIPLE TROUBLE

Íîâûå Singles ýòî:

� òòðè ïïåðñîíàæà ââ îîäíîì
äîìå;
� ññîòíè ííîâûõ ïïðåäìåòîâ èè
ìîäåëåé îîäåæäû;
� îîáíîâëåííàÿ ààíèìàöèÿ;
� ääîëãîæäàííàÿ ââîçìîæ-
íîñòü ââûáðàòüñÿ ççà ïïðåäåëû
íåíàâèñòíîé êêâàðòèðû.

ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: life sim
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.singles-the-game.com

Ýêñïåðòû ððàñõîäÿòñÿ ââî ììíåíèÿõ: Triple TTrouble �� ääîïîëíåíèå èèëè ññèêâåë?
Ðàçðàáîò÷èêè ññëîâíî ââîäû ââ ððîò ííàáðàëè. ÏÏîõîæå, îîíè è ññàìè ííå îîïðåäåëèëèñü.
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Project: Snowblind � àìáèöèîçíûé êîíñîëüíûé
øóòåð, êîòîðûé íà ðàííåé ñòàäèè ðàçðàáîòêè íîñèë
èìÿ Deus Ex: Clan Wars. Íàçâàíèå èçìåíèëîñü, à
ñòèëèñòèêà êèáåðïàíêà � íà ìåñòå.

Swords of Destiny � ïåðâàÿ ÿïîíñêàÿ
èãðà, âûïóñêàåìàÿ íà÷èíàþùèì
åâðîïåéñêèì èçäàòåëüñòâîì Rising Star.

SWORDS OF DESTINY

PROJECT: SNOWBLIND

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mmv-i.net/game/ps2/sod

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.projectsnowblind.com

Ïîëîâèíó Star Fox: Assault çàíèìàþò ïîëåòû â
êîñìîñå, âòîðóþ ïîëîâèíó Ôîêñ ÌàêËàóä áåãàåò íà
ñâîèõ äâîèõ ñ àâòîìàòîì íàïåðåâåñ. Èãðà âûøëà â
ÑØÀ, äàòà åâðîïåéñêîãî èçäàíèÿ íå îáúÿâëåíà.

STAR FOX: ASSAULT

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 14 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.starfox.com
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THE MATRIX ONLINE

The Matrix Online ýòî:

� ììàñøòàáíàÿ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èèãðà
â ïïîïóëÿðíîé ââñåëåííîé
áðàòüåâ ÂÂà÷îâñêè; 
� òòðè ââðàæäóþùèå ññòîðîíû:
ñâîáîäíûå ëëþäè, ììàøèíû èè
ëþäè, æèâóùèå ââ ÌÌàòðèöå
� èèãðà òòîëüêî ââíóòðè
Ìàòðèöû;
� ññëîæíàÿ ññèñòåìà
ðóêîïàøíîãî ááîÿ.

ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äåñÿòêè òûñÿ÷
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.thematrixonline.com

«Ìû ññäåëàåì ììèññèè ññ ààêöåíòîì ííà sstealth-êêîìïîíåíòå èè ñ îîñîáî ööèíè÷íûìè
ïðåäàòåëüñòâàìè», �� ððàäóåò èèãðîêîâ ÂÂèëüÿì ÂÂåñòóîòåð, ïðîäþñåð èèãðû.
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ÃÀËÅÐÅß 

Èñòîðèÿ ïîòåðÿâøåãî ïàìÿòü þíîøè-ìå÷íèêà ñ
âîñüìüþ êîíöîâêàìè. ×åðåç äâà äíÿ ïîñëå ðåëèçà
â àìåðèêàíñêèõ ìàãàçèíàõ ïîÿâèòñÿ åùå îäíà RPG
òîãî æå ñåðèàëà: Shining Force NEO.

Ïåðâûé ìåõà-ñèìóëÿòîð íà PSP, âûøåäøèé â
ßïîíèè îäíîâðåìåííî ñ çàïóñêîì êîíñîëè,
áóäåò èçäàí è â Ñîåäèíåííûõ Øòàòàõ.

ARMORED CORE FORMULA FRONT

SHINING TEARS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/simulation
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 29 ìàðòà 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.armoredcore.net/acff

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 ìàðòà 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com/gamesite/shiningtears

Ðàçóäàëûé áîåâèê âûøåë â ÑØÀ 21 îêòÿáðÿ. Ïî
äàííûì ñàéòà GameRankings.com, ñðåäíÿÿ îöåíêà
èãðû, âûñòàâëåííàÿ àìåðèêàíñêèìè æóðíàëèñòàìè,
ñîñòàâèëà âîñåìü áàëëîâ èç äåñÿòè.

OTOGI 2: IMMORTAL WARRIORS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com/gamesite/otogi2
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

ÀÀííääððååéé ÁÁååëëêêèèíí
ççííààååòò,, êêààêê ççààññòòààââèèòòüü
êêîîììààííääóó ððààááîîòòààòòüü ííåå

ïïîîêêëëààääààÿÿ ððóóêê..

ÊÎË×ÈÍ ÁÜÅÒ ÏÎ ÌÎÐÄÀÑÀÌ
ÏÀËÌÅÐÀ. ÒÒÐÈÁÓÍÛ ÂÂ ÂÎÑÒÎÐÃÅ!

ÍÀÑÒÓ×ÀÒÜ ÏÎ ÁÀØÊÅ ÄÂÓÌ ÑÏÅÖÍÀÇÎÂÖÀÌ
ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÄËß ÀÐÒÅÌÀ ÍÅ ÏÐÎÁËÅÌÀ.



?? Ïðåäñòàâüòå,  ïïîæàëóéñòà,
ïðîåêò ííàøèì ÷÷èòàòåëÿì, ââû-
äåëèòå êêàêèå-òòî êêëþ÷åâûå
îñîáåííîñòè?

«Áîé ñ òåíüþ» � ýòî êëàññè÷åñêèé
beat�em-up ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëè-
öà. Ãåðîé ïðîäèðàåòñÿ ñêâîçü ïîë-
÷èùà ëèõîäååâ, ðàñïðàâëÿÿñü ñ íè-
ìè ãîëûìè ðóêàìè, è ëèøü èíîãäà
äëÿ îñòðàñòêè èñïîëüçóåò êàêîå-òî
õîëîäíîå èëè îãíåñòðåëüíîå îðó-
æèå. Íó è ïîñêîëüêó èãðà ïîñòðîå-
íà ñòðîãî âîêðóã ñîáûòèé ôèëüìà,
ìû íèêàê íå ìîãëè îáîéòè ñòîðî-
íîé òàêèå ÿðêèå ýïèçîäû, êàê, íàï-
ðèìåð, áîé Àðòåìà Êîë÷èíà ñ Ïàë-
ìåðîì (÷èòàé, óðîâíè, â êîòîðûõ
ãëàâíûé ãåðîé áîêñèðóåò). Êñòàòè,
Àðòåì � íå åäèíñòâåííûé ïåðñî-
íàæ, íà íåêîòîðûõ óðîâíÿõ èãðîê
âûñòóïàåò â ðîëè ïðîôåññèîíàëü-
íîãî óáèéöû Çìåÿ, ïðåñëåäóþùåãî
Êîë÷èíà è åãî äðóçåé.

?? Î, êêàê ççàâåðíóëè!..  ÀÀ ïïîìíèòå
ó ÂÂûñîöêîãî:  ««...è êêðîìå ììîð -
äîáèòèÿ ííèêàêèõ ÷÷óäåñ». ÂÂ
«Áîå ññ òòåíüþ» ÷÷óäåñà ááóäóò?
Êàêèå-òòî ïïåðåðûâû ââ ääðàêàõ
ïëàíèðóþòñÿ?

Õì... Ìíå ïî÷åìó-òî âñïîìíèëàñü
äðóãàÿ öèòàòà, èç Ç. Ãèïïèóñ:
«Âçûâàòü ê ÷óäó � ðàçâðàùàòü âî-
ëþ». «Áîé ñ òåíüþ» � ýòî èñòîðèÿ
âîëåâîãî ïàðíÿ. Îí òåðÿåò çðåíèå
ïîñëå áîÿ. Åãî ïðåäàþò äðóçüÿ. Íà
íåãî ïàäàåò ïîäîçðåíèå â óáèé-
ñòâå. È, òåì íå ìåíåå, ÷åëîâåê íå
ñëîìàëñÿ, ïðåîäîëåë âñå òðóäíîñ-
òè è îäåðæàë âåðõ íàä âðàãàìè è
íàä îáñòîÿòåëüñòâàìè. Ýòî ðàññêàç
î òîì, ÷òî âîëþ ê ïîáåäå íåëüçÿ
òåðÿòü, êàê áû òåáå íè áûëî ïëîõî.
Âîò íà ýòîé èäåå ìû è ðåøèëè ñîñ-
ðåäîòî÷èòüñÿ, âûáðàâ äëÿ åå âîï-
ëîùåíèÿ íàèáîëåå ïîäõîäÿùèé
æàíð. Ïîýòîìó ïåðåðûâîâ íå áó-
äåò. À âîîáùå ÷àñòü ñþæåòà ôèëü-

ìà ïåðåäàåòñÿ ÷åðåç FMV-âñòàâêè,
êîòîðûõ äîâîëüíî ìíîãî êàê â êàæ-
äîé ìèññèè, òàê è ìåæäó óðîâíÿìè.

?? ×åì îîò ððÿäîâûõ ïïðîòèâíèêîâ
îòëè÷àþòñÿ ááîññû, ««çàêðûâà -
þùèå» óóðîâíè? ÅÅñòü ëëè óó ííèõ
êàêèå-òòî èèñêëþ÷èòåëüíûå
ñïîñîáíîñòè?

Î÷åâèäíî, ÷òî ýòè ïðîòèâíèêè
«áüþò ñèëüíåå è çäîðîâüÿ ó íèõ
áîëüøå». Ïîìèìî ýòîãî, êàê ïðà-
âèëî, áîññû íàäåëåíû ìèíèìóì
îäíîé ñïåöñïîñîáíîñòüþ, êîòîðîé
íåò ó äðóãèõ ïðîòèâíèêîâ. Òàê ÷òî
èãðîêó ïðèäåòñÿ ïðèíîðàâëèâàòü-
ñÿ ê òàêèì íåîáû÷íûì âðàãàì.
Êðîìå òîãî, íåêîòîðûå «áîññû»
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ãðóïïó ïðî-
òèâíèêîâ, äåéñòâóþùèõ ñîîáùà.
Íàïðèìåð, òðîå èíêàññàòîðîâ, îõ-
ðàíÿþùèõ áàíê, êîòîðûé Àðòåìó
ïðåäñòîèò îãðàáèòü.

?? Äà,  ÷÷óâñòâóåì,  ááóäåò  ííåëåã -
êî .  ÑÑêîëüêî  ââñåãî  ààêòåðîâ
áûëî  ççàäåéñòâîâàíî  ííà  ññòó -
äèè  ««mot i on  ccap tu re»?  ÌÌîæå -
òå  ëëè  ââû ïïðèâåñòè  êêàêèå - òòî
öèôðû,  õõàðàêòåðèçóþùèå
ðàçíîîáðàçèå  ääâèæåíèé  ïïåð -
ñîíàæåé?

Äâèæåíèÿ «ñíèìàëèñü» çà ïÿòü
äíåâíûõ ñåññèé â òå÷åíèå ïî÷òè
ìåñÿöà. Ìû çàïèñàëè îêîëî ïÿòè-
äåñÿòè ÷àñîâ ðàçëè÷íîé àíèìà-
öèè, â òîì ÷èñëå áîêñåðñêîé. Ðà-
çóìååòñÿ, äàëåêî íå âñå âîéäåò â
èãðó, íî îäíîîáðàçíîé äðàêà íå
áóäåò, ýòî òî÷íî.

??Õîòÿ ããëàâãåðîé èèãðû èè ôôèëü -
ìà ëëèõî ððàñïðàâëÿåòñÿ ññ ââðà -
ãàìè ããîëûìè ððóêàìè, èèçâåñò -
íî,  ÷÷òî îîí ííå ïïðî÷ü ïïðè ññëó -
÷àå èè ïïîñòðåëÿòü.  ÄÄà èè êêî÷åð -
ãîé îîãðåòü ììîæåò.  ÑÑêîëüêî
âñåãî ááóäåò ââèäîâ îîðóæèÿ?

Ðàñêèäàíî ëëè îîíî ïïî ââñåì
óðîâíÿì èèëè ââûäàåòñÿ ëëèøü ââ
îòäåëüíûõ ììèññèÿõ?

Êîíå÷íîå ÷èñëî âèäîâ îðóæèÿ
ñåé÷àñ îáñóæäàåòñÿ, íî, ñêîðåå
âñåãî, ðå÷ü èäåò î 4-5 âèäàõ, ñðå-
äè êîòîðûõ ìèëèöåéñêàÿ ðåçèíî-
âàÿ äóáèíêà, áåéñáîëüíàÿ áèòà,
ïèñòîëåò, àâòîìàò. Êðîìå òîãî,
Çìåé, íàïðèìåð, èçíà÷àëüíî èìå-
åò â ñâîåì àðñåíàëå «âûêèäóõó»,
ñ êîòîðîé íå ðàññòàåòñÿ íè íà ñå-
êóíäó. Îðóæèå ðàçáðîñàíî ïî
óðîâíÿì, íî «íàêàïëèâàòü» åãî
áóäåò íåëüçÿ, ïðîñòî â ñèëó îñî-
áåííîñòåé èãðû. Ìèññèè çà Êîë-
÷èíà ïåðåìåæàþòñÿ ñ ìèññèÿìè
çà Çìåÿ; ñþæåòíûå ïåðèïåòèè
ìåñòàìè îáÿçûâàþò ïåðñîíàæà
îñòàòüñÿ áåçîðóæíûì.

?? Êîìáû èè  ññïåöïðèåìû èèãðîê
áóäåò  óóçíàâàòü  ïïî  ììåðå  ïïðî -
õîæäåíèÿ?  ÑÑêîëüêî  óóäàðîâ
«çàøèòî»  ââ  ññðåäíåé  êêîìáè -
íàöèè?

Íåò, âñå êîìáû äîñòóïíû ñðàçó
æå. Âîò òîëüêî äëÿ èõ âûïîëíåíèÿ
ó ãåðîÿ äîëæíî áûòü äîñòàòî÷íî
ñèëåíîê (òî áèøü ýíåðãèè). Ñðåä-
íÿÿ êîìáèíàöèÿ ñîñòîèò èç òðåõ-
÷åòûðåõ óäàðîâ.

?? "Áîé ññ òòåíüþ" ääåëàåòñÿ ííà îîñ -
íîâå ääâèæêà ïïðîåêòà AAxle
Rage, êêîòîðûé ññåé÷àñ ííàõî -
äèòñÿ ââ ððàçðàáîòêå.  ÌÌîæåòå
íàïîìíèòü ííàøèì ÷÷èòàòåëÿì,
â ÷÷åì ññèëà ýýòîãî ììîòîðà? ÊÊà -
êèå òòðåáîâàíèÿ îîí ïïðåäúÿâëÿ -
åò êê êêîìïüþòåðó?

Äåéñòâèòåëüíî, â îñíîâå èãðû ëå-
æèò î÷åíü áûñòðûé ìóëüòèïëàò-
ôîðìåííûé äâèæîê RenderWare,
íàèëó÷øèì îáðàçîì ïîäõîäÿùèé
äëÿ ñîçäàíèÿ ýêøíîâ ñ âèäîì îò
òðåòüåãî ëèöà. Ýòà æå òåõíîëîãèÿ

çàäåéñòâîâàíà â Axle Rage è
Swashbucklers. Ïîñêîëüêó äâèæîê
ðàññ÷èòàí íà âîçìîæíîå èñïîëüçî-
âàíèå è íà PlayStation 2, òðåáîâà-
íèÿ ê æåëåçó âåñüìà ñêðîìíûå:
ïîëüçîâàòåëü ñ êîìïüþòåðîì P4
1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, GeForce
2-3 áóäåò ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ âåñüìà
êîìôîðòíî.

?? Ìû ççíàåì, ÷÷òî óóðîâíè ««Áîÿ ññ
òåíüþ» ááóäóò ññâÿçàíû ììåæäó
ñîáîé ââèäåîðîëèêàìè èèç
ôèëüìà. ÊÊàêîâà èèõ ññóììàðíàÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü èè óóâèäèì
ëè ììû ññöåíû, ííå ââîøåäøèå ââ
êèíîêàðòèíó?

Âñåãî âèäåîìàòåðèàëà ìèíóò íà
ñîðîê. Â áîíóñíîé ñåêöèè âû ñî-
âåðøåííî òî÷íî íàéäåòå ôðàã-
ìåíòû, íå âîøåäøèå â êèíîêàðòè-
íó, îäíàêî, ñêîëüêî èõ áóäåò, ÿ
ïîêà ñêàçàòü íå ìîãó. Ïî÷òè íà-
âåðíÿêà òàì æå èãðîêè îáíàðóæàò
è ôîòîãðàôèè ñî ñúåìî÷íîé ïëî-
ùàäêè ôèëüìà.

?? Íó èè ííàïîñëåäîê ððàññêàæèòå,
íàñêîëüêî òòåñíî ââû ââçàèìî -
äåéñòâóåòå ññ ññîçäàòåëÿìè
ôèëüìà. ÑÑàóíäòðåê, êêñòàòè,
èç êêèíîêàðòèíû ááåðåòå?

Åñòåñòâåííî, ìû î÷åíü òåñíî îá-
ùàåìñÿ ñ ïðîäþñåðñêîé ãðóïïîé,
çàíèìàþùåéñÿ ïîìèìî âñåãî îñ-
òàëüíîãî è ðàáîòîé íàä ñàóíäòðå-
êîì ê ôèëüìó. Òàê ÷òî ìóçûêà â
èãðå áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü ïîä-
ëèííèêó. Âîîáùå, õîòèì âûðàçèòü
áëàãîäàðíîñòü êîìïàíèè «Öåíòðàë
Ïàðòíåðøèï» çà ìàêñèìàëüíî ïëî-
äîòâîðíîå ñîòðóäíè÷åñòâî è òðå-
ïåòíîå îòíîøåíèå ê ïðîåêòó. Áëà-
ãîäàðÿ íàøèì ñîâìåñòíûì óñèëè-
ÿì èãðà âûéäåò òî÷íî â ñðîê (îä-
íîâðåìåííî ñ ðîññèéñêîé ïðåìüå-
ðîé ôèëüìà) è ïîëó÷èòñÿ òàêîé,
êàê ìû åå è çàäóìûâàëè. 

Òðè ññ ïïîëîâèíîé ììèëëèîíà ääîëëàðîâ �� ááþäæåò ääëÿ îîòå÷åñòâåííîãî ôôèëüìà ââíóøèòåëüíûé. ÀÀ ïïîòîìó ááîåâèê
«Áîé ññ òòåíüþ», ïïðåìüåðà êêîòîðîãî ííàçíà÷åíà ííà 117 ììàðòà ññåãî ããîäà, ììîæíî ññìåëî ííàçâàòü ððîññèéñêèì êêèíîá-
ëîêáàñòåðîì. ÎÎòðàäíî, ÷÷òî îîòå÷åñòâåííûé ììåäèàáèçíåñ ïïîäòÿãèâàåòñÿ êê ççàïàäíûì ññòàíäàðòàì: ïïî ììîòèâàì
ôèëüìà êêîìïàíèÿ ««Àêåëëà» ääåëàåò îîäíîèìåííóþ èèãðó. ÌÌû ííå ììîãëè îîòêàçàòü ññåáå ââ óóäîâîëüñòâèè ïïîáåñåäî-
âàòü îî ííåé ññ ïïðîäþñåðîì ïïðîåêòà ÀÀíäðååì ÁÁåëêèíûì.

89ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005

«ÁÎÉ Ñ ÒÅÍÜÞ» � ÐÀÑÑÊÀÇ Î ÒÎÌ, ×ÒÎ ÂÎËÞ Ê ÏÎÁÅÄÅ
ÍÅËÜÇß ÒÅÐßÒÜ ÍÈ ÏÐÈ ÊÀÊÈÕ ÎÁÑÒÎßÒÅËÜÑÒÂÀÕ.

ÀÍÄÐÅÉ ÁÅËÊÈÍ:

Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÈÍÒÅÐÂÜÞ
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10000
Ïðåäøåñòâåííèêè...

ÈÈññòòèèííííûûìì ïïððààððîîääèèòòååëëååìì èèääååèè WWaarriioo

WWaarree ììîîææííîî ññ÷÷èèòòààòòüü èèããððóó LLaazzyy JJoonneess,,

ââûûøøååääøøóóþþ ííàà ZZXX SSppeeccttrruumm èè

CCoommmmooddoorree 6644 ââ ääààëëååêêîîìì 11998844 ããîîääóó..

ÂÂ ííååéé ããååééììååððóó ïïððååääëëààããààëëîîññüü ïïððèèììåå-

ððèèòòüü ááîîòòèèííêêèè òòîîââààððèèùùàà ÄÄææîîííññàà,, ððàà-

ááîîòòààþþùùååããîî óóááîîððùùèèêêîîìì ââ îîòòååëëåå,, ííîî,,

êêààêê ííààççââààííèèåå ïïððîîååêêòòàà ïïîîääññêêààççûûââààååòò

ííààìì,, ííàà ññââîîèè îîááÿÿççààííííîîññòòèè ïïëëþþííóóââøøåå-

ããîî ääààââííîî èè ããëëóóááîîêêîî.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ååããîî

ììîîææííîî ïïîîííÿÿòòüü:: ââ êêààææääîîéé èèçç 1188 êêîîìì-

ííààòò îîòòååëëÿÿ ååããîî ïïîîääææèèääààëëèè ááîîëëüüøøîîéé

ýýêêððààíí èè ääææîîééññòòèèêê �� èè ððààççââåå ììîîææííîî

ááûûëëîî óóññòòîîÿÿòòüü ïïååððååää èèññêêóóøøååííèèååìì ïïîî-

èèããððààòòüü ââ ññòòààððûûåå ààððêêààääííûûåå èèããððûû?? ÎÎòò

øøóóòòååððîîââ ääîî ïïëëààòòôôîîððììååððîîââ �� îîññòòààííîî-

ââèèòòüü ÄÄææîîííññàà ììîîããëëîî ëëèèøøüü îîããððààííèè÷÷ååíí-

ííîîåå ââððååììÿÿ,, îîòòââååääååííííîîåå ääëëÿÿ êêààææääîîéé

èèããððûû,, èè ììååííååääææååðð,, ããîîòòîîââûûéé ññõõââààòòèèòòüü

ððààççããèèëëüüääÿÿÿÿ ççàà øøêêèèððêêóó,, ïïîîêêàà òòîîòò ññîî-

ââååððøøààëë ññòòððààòòååããèè÷÷ååññêêèèåå ïïååððååááååææêêèè

ììååææääóó êêîîììííààòòààììèè.. 



WW
ario Ware, Inc.: Minigame Mania (Mega Microgame$ â Àìåðèêå),

âûïóùåííàÿ â ìàå 2003 ãîäà íà GBA, ïîëíîñòüþ îïðàâäûâà-

ëà ñâîå íàçâàíèå: ðàñïàêîâàâ êîðîáî÷êó, ãåéìåð îáíàðóæè-

âàë äâå ñîòíè äàæå íå ìèíè-, à ìèêðîèãð â îäíîì êàðòðèäæå. Êàæäàÿ

èç ýòèõ ìèêðîèãð ïðîëåòàëà êàê ìîëíèÿ, óñòóïàÿ ìåñòî ñëåäóþùåé: íà

îäíó íå ïðèõîäèëîñü è ïÿòè ñåêóíä. Îò ãåéìåðà òðåáîâàëàñü íå òîëüêî

áûñòðàÿ ðåàêöèÿ, íî è ñìåêàëêà. Âåäü ïîäñêàçêè, âûñâå÷èâàþùåéñÿ

íà äèñïëåå ïåðåä ñîáñòâåííî íà÷àëîì äåéñòâà, ÷àñòî áûâàëî íåäîñòà-

òî÷íî, ÷òîáû ñîîáðàçèòü, ÷òî æå òðåáîâàëîñü ñäåëàòü â êîíêðåòíîé

ìèêðîèãðå. Âñåãî âàðèàíòîâ, âïðî÷åì, áûëî íå òàê è ìíîãî � â óïðàâ-

ëåíèè çàäåéñòâîâàëèñü ëèøü êðåñòîâèíà äà êíîïêà À, � íî ýòî ñ ëèõ-

âîé êîìïåíñèðîâàëîñü ïîñòîÿííî óâåëè÷èâàþùåéñÿ ñêîðîñòüþ è ðàñ-

òóùåé ñëîæíîñòüþ. Òàê è îïðåäåëèëàñü êîíöåïöèÿ ñåðèè, îñòàþùàÿñÿ

íåèçìåííîé íà ïðîòÿæåíèè óæå ÷åòûðåõ ÷àñòåé.

Îáúÿñíþ íà ïðèìåðå. Â ìèêðîèãðå ïî ìîòèâàì The Legend of Zelda èã-

ðîêó äàåòñÿ êîíòðîëü íàä Ëèíêîì, ïîìåùåííûì íà íåáîëüøóþ ëîêà-

öèþ ñ îçåðîì è ïåùåðîé, è äàåòñÿ óêàçàíèå: �Enter!�. Èãðîê, ñîîòâåò-

ñòâåííî, äîëæåí çà îòâåäåííîå âðåìÿ äîâåñòè Ëèíêà äî âõîäà â ïåùå-

ðó. Ïðè ïîâûøåíèè óðîâíÿ ñëîæíîñòè Ëèíê îêàçûâàåòñÿ äàëüøå îò ïå-

ùåðû, à íà äîðîãå ê íåé íàõîäèòñÿ ìîíñòð; åùå ñëîæíåå � åùå äàëü-

øå áåæàòü äî ïåùåðû, äà è âäîáàâîê óâîðà÷èâàòüñÿ îò àòàê âòîðîãî

ìîíñòðà, ïîñòðåëèâàþùåãî â íåñ÷àñòíîãî ýëüôà èç îçåðà. Âîçðàñòàþ-

ùàÿ ñêîðîñòü èãðàåò òîëüêî ïðîòèâ âàøåé ðåàêöèè, íî íèêàê íå ïðîòèâ

Ëèíêà, êîòîðûé íà÷èíàåò áåãàòü âñå ðåçâåå è ðåçâåå.

Â Wario Ware èìååòñÿ íåñêîëüêî ïåðñîíàæåé, è ó êàæäîãî èç íèõ � óíè-

êàëüíûé íàáîð ìèêðîèãð ñ îïðåäåëåííîé òåìàòèêîé, ñâîåîáðàçíûé

ýòàï áîëüøîé èñòîðèè. Âûáðàâ ïåðñîíàæà, ìû ñìîòðèì ìàëåíüêèé, íî

îòëè÷íî ñäåëàííûé ðîëèê î òîì, êàê íàø ïåðñîíàæ ïîïàäàåò â ïåðåä-

ðÿãó, è ñòàðàåìñÿ åìó ïîìî÷ü, âûïîëíÿÿ äåñÿòîê-äðóãîé ïðîèçâîëüíî

âûáèðàåìûõ çàäàíèé èç ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåïåðòóàðà, èìåÿ ïðî çàïàñ

÷åòûðå «æèçíè». Ïîñëå ýòîãî íàñ æäåò «áîññ» � íå ñêîâàííàÿ òèêàíüåì

òàéìåðà è â öåëîì ÷óòü áîëåå ñëîæíàÿ ìèêðîèãðà. Ïî ìåðå ïðîõîæäå-

íèÿ îòêðûâàþòñÿ äëÿ ìãíîâåííîãî ê íèì äîñòóïà íå òîëüêî óæå ïðîé-

äåííûå ýòàïû, íî è çàäàíèÿ âíå îñíîâíîãî áëîêà � â èõ ÷èñëå è Dr.

Wario, êëîí äî ñèõ ïîð ïðîäàþùåéñÿ çà íåïëîõèå äåíüãè âåðñèè «Òåò-

ðèñà» ñ óñàòûì âîäîïðîâîä÷èêîì â ãëàâíîé ðîëè. Äîñòóïíî è íåñêîëü-

êî ìèêðîèãð äëÿ ñîðåâíîâàíèÿ âäâîåì, ïðè÷åì íà îäíîì-åäèíñòâåííîì

GBA: ïåðâûé èãðîê èñïîëüçóåò ëåâûé øèôò, âòîðîé � ïðàâûé. 
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ÅÅññëëèè ââññïïîîììèèííààòòüü èèããððûû êêîîììïïààííèèèè NNiinntteennddoo ïïîîññëëååääííèèõõ ëëååòò,, òòîî ììîîææííîî ííààááëëþþääààòòüü îîääííóó ÷÷ååòòêêóóþþ òòååííääååííööèèþþ:: ááîîëëüüøøààÿÿ ññòòààââêêàà ääååëëààååòòññÿÿ ííàà

ïïððîîââååððååííííûûõõ ââððååììååííååìì ììýýññêêîîòòîîââ.. MMaarriioo KKaarrtt,, MMaarriioo TTeennnniiss,, MMaarriioo GGoollff,, ((îî,, ááîîææåå!!)) DDaannccee DDaannccee RReevvoolluuttiioonn wwiitthh MMaarriioo,, WWaarriioo WWoorrlldd,, SSuuppeerr

SSmmaasshh BBrrooss.. MMeelleeee,, LLuuiiggii��ss MMaannssiioonn �� ííààëëèèööîî ïïîîââññååììååññòòííààÿÿ ýýêêññïïëëóóààòòààööèèÿÿ ññòòààððûûõõ èè èèççââååññòòííûûõõ ïïååððññîîííààææååéé èè ïïîîëëííîîåå îîòòññóóòòññòòââèèåå ííîîââûûõõ..

ÍÍàà ôôîîííåå ââññååããîî ýýòòîîããîî îîññîîááååííííîî ÿÿððêêîî ââûûääååëëÿÿååòòññÿÿ ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ííîîââîîððîîææääååííííààÿÿ ññååððèèÿÿ WWaarriioo WWaarree ((MMaaddee iinn WWaarriioo ââ ßßïïîîííèèèè)):: êêààêê ííîîââûûììèè

ïïååððññîîííààææààììèè,, òòààêê èè êêððààééííåå îîððèèããèèííààëëüüííîîéé êêîîííööååïïööèèååéé ññààììîîéé èèããððûû..
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10000

i
11 - ÑÑÒÒÓÓ××ÈÈÌÌ ÊÊÍÍÎÎÏÏÊÊÅÅ ««ÀÀ»»,, ××ÒÒÎÎÁÁÛÛ ÂÂÑÑÎÎÑÑÀÀÒÒÜÜ ÑÑÎÎÏÏËËÞÞ ÂÂ ÍÍÎÎÑÑ.. ÁÁÎÎÆÆÅÅ,, ÂÂÎÎ ××ÒÒÎÎ ßß ÈÈÃÃÐÐÀÀÞÞ??!! 22 - ÒÒÐÐÈÈ ÏÏÈÈÊÊÑÑÅÅËËßß ÈÈ ××ÅÅÐÐÍÍÛÛÉÉ ÝÝÊÊÐÐÀÀÍÍ.. ÑÑÓÓÏÏÅÅÐÐÈÈÃÃÐÐÀÀ!!

33 - ÊÊÀÀ××ÅÅÑÑÒÒÂÂÓÓ ÑÑÞÞÆÆÅÅÒÒÍÍÛÛÕÕ ÐÐÎÎËËÈÈÊÊÎÎÂÂ ÌÌÎÎÆÆÍÍÎÎ ËËÈÈØØÜÜ ÏÏÎÎÀÀÏÏËËÎÎÄÄÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÒÒÜÜ..  44 - ÑÑÎÎÁÁÐÐÀÀÒÒÜÜ ÐÐÎÎÁÁÎÎÒÒÀÀ ÒÒÀÀÊÊ ÈÈ ÍÍÅÅ ÏÏÎÎËËÓÓ××ÈÈËËÎÎÑÑÜÜ..  55 - ÁÁÀÀËËÀÀÍÍÑÑÈÈÐÐÓÓÅÅÌÌ!!

66 - ÎÎÁÁÎÎÐÐÎÎÍÍßßÅÅÌÌ ÐÐÎÎÄÄÍÍÛÛÅÅ ÑÑÊÊÀÀËËÈÈÑÑÒÒÛÛÅÅ ÃÃÎÎÐÐÛÛ.. 77 - ÁÁÅÅØØÅÅÍÍÎÎ ÒÒÎÎÏÏ××ÅÅÌÌ ÊÊÍÍÎÎÏÏÊÊÓÓ ÀÀ �� ÑÑÀÀÌÌÓÓÑÑ ÐÐÀÀÑÑÑÑÒÒÐÐÅÅËËÈÈÂÂÀÀÅÅÒÒ MMOOTTHHEERR BBRRAAIINN.. ßß ÒÒÐÐÅÅÁÁÓÓÞÞ

ÊÊÎÎÍÍÖÖÎÎÂÂÊÊÓÓ ÑÑ ÊÊÓÓÏÏÀÀËËÜÜÍÍÈÈÊÊÎÎÌÌ!!  88 - ÀÀÕÕ,, ««ÇÇÅÅËËÜÜÄÄÀÀ»»!!  99 - ÏÏÎÎ××ÒÒÈÈ ××ÒÒÎÎ TTEESSTT YYOOUURR MMIIGGHHTT ÈÈÇÇ ËËÞÞÁÁÈÈÌÌÎÎÃÃÎÎ MMOORRTTAALL KKOOMMBBAATT..  1100 - ÀÀ ÂÂÎÎÒÒ

ÏÏÐÐÈÈÏÏÀÀÐÐÊÊÎÎÂÂÀÀÒÒÜÜÑÑßß �� ÇÇÀÀÄÄÀÀ××ÀÀ ÍÍÅÅ ÈÈÇÇ ËËÅÅÃÃÊÊÈÈÕÕ.. 1111 - ÌÌÈÈÍÍÈÈÈÈÃÃÐÐÀÀ-««ÁÁÎÎÑÑÑÑ»».. ÍÍÅÅÑÑÊÊÎÎËËÜÜÊÊÎÎ ÂÂÎÎËËÍÍ ÏÏÐÐÈÈØØÅÅËËÜÜÖÖÅÅÂÂ ËËÅÅÒÒßßÒÒ ÊÊ ÇÇÅÅÌÌËËÅÅ,, ÈÈ ÏÏÐÐÈÈÕÕÎÎÄÄÈÈÒÒÑÑßß

ÑÑÏÏÐÐÀÀÂÂËËßßÒÒÜÜÑÑßß ÑÑ ÍÍÈÈÌÌÈÈ,, ÐÐÅÅÃÃÓÓËËÈÈÐÐÓÓßß ÓÓÃÃÎÎËË ÏÏÎÎÂÂÎÎÐÐÎÎÒÒÀÀ ËËÀÀÇÇÅÅÐÐÍÍÎÎÃÃÎÎ ËËÓÓ××ÀÀ..   1122 - ÂÂÛÛ ÍÍÈÈ ÇÇÀÀ ××ÒÒÎÎ ÁÁÛÛ ÍÍÅÅ ÄÄÎÎÃÃÀÀÄÄÀÀËËÈÈÑÑÜÜ,, ÍÍÎÎ ÂÂ ÝÝÒÒÎÎÉÉ ÌÌÈÈÊÊÐÐÎÎÈÈÃÃÐÐÅÅ

ÍÍÀÀÄÄÎÎ ÏÏÎÎÏÏÀÀÑÑÒÒÜÜ ÏÏÀÀËËÜÜÖÖÅÅÌÌ ÂÂ ÍÍÎÎÇÇÄÄÐÐÞÞ..  

Ïîñëåäîâàòåëè

ÎÎääííîîââððååììååííííîî ññ ââûûõõîîääîîìì ââ ÀÀììååððèèêêåå

NNiinntteennddoo DDSS �� ïïëëààòòôôîîððììûû,, èèççííàà÷÷ààëëüü-

ííîî îîððèèååííòòèèððîîââààííííîîéé ííàà èèííííîîââààööèèèè,, ��

ääëëÿÿ ííåååå ïïîîÿÿââèèëëààññüü èèããððàà FFeeeell tthhee

MMaaggiicc XXXX//XXYY,, ââîî ììííîîããîîìì ññõõîîææààÿÿ ïïîî

êêîîííööååïïööèèèè ññ ññååððèèååéé WWaarriioo WWaarree.. ÏÏððîî-

òòààããîîííèèññòò FFttMM ïïûûòòààååòòññÿÿ îî÷÷ààððîîââààòòüü ääåå-

ââóóøøêêóó �� èè ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ååììóó ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ

ççààääóóââààòòüü îîããððîîììííûûåå ññââåå÷÷èè,, ññððààææààòòüüññÿÿ

ññ ããèèããààííòòññêêèèììèè ððîîááîîòòààììèè èè ïïîîììîîããààòòüü

òòîîââààððèèùùóó,, ïïððîîññòòèèòòåå,, ááëëååââààòòüü ÷÷ååððååïïàà-

õõààììèè.. ÄÄëëÿÿ óóïïððààââëëååííèèÿÿ ããååððîîååìì ââîî ââððåå-

ììÿÿ ýýòòîîããîî ííååëëååããêêîîããîî êêââååññòòàà èèññïïîîëëüüççóó-

þþòòññÿÿ èè ññòòèèëëóóññ,, èè ääààææåå ììèèêêððîîôôîîíí

((êêààêê ææåå ååùùåå ññââåå÷÷èè-òòîî ççààääóóââààòòüü??)).. ÍÍåå-

ññîîììííååííííîî,, óó FFeeeell tthhee MMaaggiicc èèììååþþòòññÿÿ

ññââîîèè ííååääîîññòòààòòêêèè �� ííîî ââ ëëþþááîîìì ññëëóó÷÷ààåå

ïïððÿÿììîîéé êêîîííêêóóððååííòò óó WWaarriioo WWaarree

TToouucchheedd!! óóææåå ååññòòüü.. 
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Ïîäîáíûé âàðèàíò ìóëüòèïëååðà ÿâíî íå óñòðàèâàë òîâàðèùåé èç

Nintendo, òàê ÷òî îíè ðåøèëèñü íà ýêñïåðèìåíò åùå áîëåå íåïîíÿò-

íûé � ïîðòèðîâàëè Wario Ware ñ GBA íà GameCube. Ðåçóëüòàò �

Wario Ware, Inc.: Mega Party Game$ � îäíàêî íàçâàíèþ ñîîòâåò-

ñòâîâàë ìàëî: ýòî áûëè âñå òå æå ìèêðîèãðû, ëèøü ïðèïðàâëåí-

íûå äðóãèì ñîóñîì. Ðåæèì îäèíî÷íîãî ïðîõîæäåíèÿ äóáëèðîâàë

Minigame Mania âïëîòü äî òîãî, ÷òî äåéñòâèå ïðîèñõîäèëî íà

ýêðàí÷èêå èçîáðàæåííîãî íà òåëåâèçîðå GBA � òîëüêî âñÿ

ïðåëåñòü ïîðòàòèâíîñòè Wario Ware ïðè ýòîì áûëà óòåðÿíà. 

Êîìïåíñèðîâàòü åå îòñóòñòâèå òàê íàçûâàåìûé party-ðåæèì íå

ñìîã. Â íåì êàæäûé ïåðñîíàæ Wario Ware ïðåäëàãàë ñâîé ñïîñîá óâå-

ñåëåíèÿ êîìïàíèè, è ñïîñîáû ýòè ñàìè ïî ñåáå äîâîëüíî èíòåðåñíû:

ó áðàâûõ òàêñèñòîâ ýòî � ïî÷òè ñòðàòåãè÷åñêàÿ board game; ó äîêòîðà

� èñòåðè÷íûå ïîïûòêè ïîêèíóòü ãîòîâûé âçîðâàòüñÿ âîçäóøíûé øàð;

äîáðûé ïðèøåëåö ïûòàåòñÿ çàñòàâèòü ãåéìåðîâ äåéñòâîâàòü â êîìàí-

äå, à çëîé Âàðèî, íàïðîòèâ, � ïîìåøàòü äðóã äðóãó. Â èòîãå, îäíàêî,

âñå ñâîäèòñÿ ê ïðîñòîé öåëè � íå ïðîèãðûâàòü â ìèêðîèãðàõ � îïÿòü â

òåõ æå íåñ÷àñòíûõ ìèêðîèãðàõ, êîòîðûå õîòü è íå òåðÿþò íåïîâòîðè-

ìûé øàðì, íî óñòóïàþò ñâîèì «áîëüøèì» ñîáðàòüÿì èç, ñêàæåì, ñå-

ðèè Mario Party. ×òî è ñäåëàëî GC-âåðñèþ ãàäêèì óòåíêîì ñåðèè. 

×òî æå äàëüøå? Â ßïîíèè ãåéìåðû âîâñþ óæå èãðàþò â äâå ñëåäóþ-

ùèå ÷àñòè ñåðèè: Wario Ware Twisted! äëÿ GBA è Wario Ware

Touched! äëÿ DS. Ãîâîðÿùèå íàçâàíèÿ ïðåñëåäóþò íàñ è çäåñü: â DS-

èíêàðíàöèè ñåðèè, êàê ìîæíî ëåãêî äîãàäàòüñÿ, ïîâñåìåñòíî èñïîëü-

çóåòñÿ ñòèëóñ, à âòîðàÿ ÷àñòü Wario Ware íà GBA îòëè÷èëàñü âñòðî-

åííûì â êàðòðèäæ äåòåêòîðîì äâèæåíèÿ � è ïðèñïîñîáèëà åãî ïîä

ñîáñòâåííûå íóæäû. Òàê ÷òî, åñëè âäðóã óâèäèòå ãäå-íèáóäü ÷åëîâå-

êà, æîíãëèðóþùåãî ñâîèì GBA, áóäüòå óâåðåíû � îí èãðàåò â Wario

Ware Twisted! Â Àìåðèêå îáå ÷àñòè ïîÿâÿòñÿ â òå÷åíèå áëèæàéøèõ

äâóõ ìåñÿöåâ; î åâðîïåéñêèõ ðåëèçàõ, óâû, çàÿâëåíî åùå íå áûëî.

Â öåëîì æå ñåðèÿ Wario Ware, áåç ñîìíåíèÿ, ÿâëÿåòñÿ îäíîé èç

ëó÷øèõ íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ. Ïðî åå âåðñèþ äëÿ GameCube,

ïëàòôîðìû ñ äîñòàòî÷íûì êîëè÷åñòâîì ñîáñòâåííûõ øåäåâðîâ,

çàòìåâàþùèõ íåáðîñêîãî îòïðûñêà ñåìåéñòâà Wario Ware, ýòîãî

ñêàçàòü íåëüçÿ. À âîò äëÿ GBA � êîíñîëè, ãäå ïðåîáëàäàþò ïðèìè-

òèâíûå ïëàòôîðìåðû è óùåðáíûå êëîíû «áîëüøèõ» ïðîåêòîâ, �

èãðà ñ îðèãèíàëüíîé êîíöåïöèåé, îòëè÷íûì èñïîëíåíèåì è, ÷òî

ñàìîå ãëàâíîå, èäåàëüíî ïîäõîäÿùàÿ äëÿ äåñÿòèìèíóòíûõ ïîåç-

äîê â òðîëëåéáóñå, ïðåäñòàâëÿåòñÿ ÷óòü ëè íå ìàííîé íåáåñíîé. È

êàæäîìó âëàäåëüöó GBA èëè DS íåëüçÿ íå ïîñîâåòîâàòü ïðèîá-

ðåñòè Wario Ware � ýòîò ìàëåíüêèé êóñî÷åê áåçóìèÿ. 

Òàê áîëüøå æå îðèãèíàëüíîñòè, Nintendo! Áîëüøå Wario Ware! 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò ìàãàçèí «Ay, DVD» (http://www.ay-dvd.ru) 

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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Ïåðñîíàæè

WWaarriioo:: ÏÏððååççèèääååííòò êêîîððïïîîððààööèèèè WWaarriiooWWaarree..

ÏÏððååääïïîî÷÷èèòòààååòò èèããððûû ññ ññîîááññòòââååííííûûìì óó÷÷ààññòòèèååìì.. 

JJiimmmmyy TT..:: ÒÒààííööîîðð ääèèññêêîî ññ îîããððîîììííûûììèè ïïààððèèêêààììèè..

ÌÌèèêêððîîèèããððûû:: ññïïîîððòòèèââííûûåå..

DDrriibbbbllee && SSppiittzz:: ÁÁóóëëüüääîîãã èè êêîîòò ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî;;

òòààêêññèèññòòûû.. ÆÆààííðð ììèèêêððîîèèããðð �� ííààóó÷÷ííààÿÿ ôôààííòòààññòòèèêêàà.. 

MMoonnaa:: ÄÄååââóóøøêêàà,, ððààááîîòòààþþùùààÿÿ ââ êêààôôååòòååððèèèè.. ÍÍåå

óóääèèââëëþþññüü,, ååññëëèè èèçç-ïïîîää ïïððèèëëààââêêàà ïïððèèòòîîððããîîââûûââààååòò

ììààððèèõõóóààííîîéé:: åååå èèããððûû ííààññòòîîëëüüêêîî ññòòððààííííûûåå,,

ííààññêêîîëëüüêêîî ýýòòîî òòîîëëüüêêîî ââîîççììîîææííîî.. 

99-VVoolltt:: ÞÞííûûéé ôôààííààòò ááîîëëüüøøîîéé NN.. ÅÅããîî ììèèêêððîîèèããððûû ��

îîòòððûûââêêèè èèçç ððààííííèèõõ ððààááîîòò NNiinntteennddoo ((DDuucckk HHuunntt,,

HHooggaann��ss VVaalllleeyy,, MMeettrrooiidd,, TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa èè ääðð..))

OOrrbbuulloonn:: ÈÈííîîïïëëààííååòòííûûéé ññââååððõõèèííòòååëëëëååêêòòóóààëë..

ÏÏððååääëëààããààååòò èèããððîîêêóó IIQQ-òòååññòòûû..

DDrr.. CCrryyggoorr:: ÑÑóóììààññøøååääøøèèéé óó÷÷ååííûûéé ââ êêððèèîîããååííííîîìì

êêîîññòòþþììåå.. ÅÅããîî èèããððûû èèññïïîîëëüüççóóþþòò

ôôîîòòîîððååààëëèèññòòèè÷÷ííóóþþ ããððààôôèèêêóó..

KKaatt èè AAnnaa:: ÁÁëëèèççííÿÿøøêêèè èèçç ääååòòññêêîîããîî ññààääàà ääëëÿÿ

ííèèííääççÿÿ.. ÌÌèèêêððîîèèããððûû ññââÿÿççààííûû ññ ïïððèèððîîääîîéé ((KKaatt

ïïððååääïïîî÷÷èèòòààååòò ææèèââîîòòííûûõõ,, AAnnaa �� ööââååòòûû))..
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0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Äîðîãèå ÷èòàòåëè «ÑÈ» íàâåðíÿêà íå
ðàç çàäàâàëèñü âîïðîñîì, ïî÷åìó æå,
äî ñèõ ïîð íå âûøëî íè îäíîé ïî-íàñ-
òîÿùåìó ñèëüíîé ðîññèéñêîé êîíñîëü-
íîé èãðû? Óæå è ïîä ëèöåíçèåé èãðû
äåëàëè, è íà çàêàç, íî âîò ÷òîáû ÷òî-òî
ñâîå, è ÷òîáû ïîä êîíñîëü, äà åùå ÷òî-
áû áûë õèò � âñå íèêàê. Ãäå æå «ïîðû-
ëàñü çëàÿ ñîáàêà»?
Âî-ïåðâûõ, ðàçðàáàòûâàÿ ëþáîé èííî-
âàöèîííûé ïðîåêò (à êîíñîëüíàÿ ðàç-
ðàáîòêà â íàøåé ñòðàíå � ýòî ïî÷òè
âñåãäà èííîâàöèîííûé ïðîåêò, èáî
ðîññèéñêèõ ñòóäèé, ó êîòîðûõ â ïðèí-
öèïå åñòü îïûò ðàçðàáîòêè ïîä ïðèñ-
òàâêè, ÿ ëè÷íî çíàþ âñåãî ÷åòûðå) êî-
ìàíäå ïðèõîäèòñÿ ñòàëêèâàòüñÿ ñ îã-
ðîìíûì êîëè÷åñòâîì íå èçâåñòíûõ, ðà-
íåå íèãäå íå îïèñàííûõ ïðîáëåì. Ïîý-
òîìó «ïðîãíîçèðîâàíèå íåèçâåñòíîãî»,
áóäó÷è, ïðîöåññîì, áåçóñëîâíî, êðàéíå
óâëåêàòåëüíûì, âñå æå � çàíÿòèå íåá-
ëàãîäàðíîå è âíîñèò èçðÿäíóþ ñìóòó â
ïëàíû ðàçðàáîò÷èêà.
Âî-âòîðûõ, ñàìè êîíñîëè. Åñëè íå óã-
ëóáëÿòüñÿ â êîíêðåòèêó, òî çäåñü «ïðà-
âèëà èãðû» ïîëíîñòüþ äèêòóþòñÿ ïðî-
èçâîäèòåëåì òîé èëè èíîé ïðèñòàâêè:

èãðà äîëæíà îòâå÷àòü ðÿäó òåõíè÷åñ-
êèõ è ýñòåòè÷åñêèõ òðåáîâàíèé, íåñîîò-
âåòñòâèå êîòîðûì ïðèâåäåò, â ëó÷øåì
ñëó÷àå, ê òîìó, ÷òî èãðà ïðîñòî íèêîãäà
íå ïîïàäåò â òèðàæ. Îñîáåííî òÿæåëî
ñ ýñòåòè÷åñêèìè òðåáîâàíèÿìè, êîòî-
ðûå ðåãóëÿðíî ìåíÿþòñÿ â çàâèñèìîñ-
òè îò êîíúþíêòóðû ðûíêà. 
Íó è â-òðåòüèõ, ïîñëåäíåå è ñàìîå
ñòðàøíîå çëî: ñîáñòâåííî, ñàì ðûíîê,
åæåãîäíî ðàñøèðÿþùèé ñïèñîê îáÿçà-
òåëüíûõ ê íàëè÷èþ «ôè÷åé» ñ îäíîé
ñòîðîíû, è âñå áîëåå ñåãìåíòèðóþùèé-
ñÿ ìåæäó óñòîÿâøèìèñÿ áðåíäàìè � ñ
äðóãîé. Äàæå íåïëîõàÿ èãðà, íî íå ïîäê-
ðåïëåííàÿ ñèëüíîé ëèöåíçèåé ôèëüìà
èëè ïðåäøåñòâåííèêà èëè ÷åãî-íèáóäü
åùå, â êîòîðîé, ê òîìó æå, íåò «òîãî-òî è
òîãî-òî», ïðîñòî íèêîìó íå íóæíà. 
Íåâåñåëàÿ êàðòèíà, ïðàâäà?  Âïðî÷åì,
íå âñå òàê ìðà÷íî. Îòå÷åñòâåííûå êîí-
ñîëüíûå ðàçðàáîò÷èêè «âçðîñëåþò»,
ñòàíîâÿòñÿ îïûòíåå, íàõîäÿò íîâûå
ñõåìû ïðîäâèæåíèÿ ñîáñòâåííûõ áðåí-
äîâ. Òàê ÷òî áóäåò è íà íàøåé óëèöå
ïðàçäíèê. Ìû, â «Àêåëëå», â ýòî âåðèì
è ñêîðî, î÷åíü ñêîðî, äîêàæåì âñåì,
÷òî è «íåâîçìîæíîå âîçìîæíî».

ÖÈÒÀÒÀ:

Óæå èè ïïîä ëëèöåíçèåé èèãðû ääåëàëè, èè ííà ççàêàç, ííî ââîò ÷÷òîáû
÷òî-òòî ññâîå, èè ÷÷òîáû ïïîä êêîíñîëü, ääà ååùå ÷÷òîáû ááûë õõèò �� ââñå
íèêàê. ÃÃäå ææå ««ïîðûëàñü ççëàÿ ññîáàêà»?

Àíäðåé Áåëêèí

ÊÎÌÏÀÍÈß:
««ÀÀêêååëëëëàà»»

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÏÏððîîääþþññååðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
SShhaaddoowwss ooff RRoommee 
GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: SSaann AAnnddrreeaass

ÕÎÁÁÈ:
ÐÐààááîîòòàà

Óæå ïðî÷èòàëè êîëîíêó
îò Êóïåðà? Âïå÷àòëèëî?
Òàêîå ÷àñòî ñëó÷àåòñÿ,
êîãäà õîááè ñòàíîâèòñÿ
ðàáîòîé ñ âñåìè âûòåêà-
þùèìè. Ðàáîòàÿ â OPM,
ÿ òîæå íà÷àë íåíàâè-
äåòü èãðû, ò.ê. ìíå ïðè-
õîäèëîü ïðîõîäèòü èõ
ðàäè ñêðèíîâ â òàêòèêó.
È âñå ê íóæíîìó ñðîêó!
Íî â èòîãå âñå íîðìàëè-
çîâàëîñü, îòäîõíóë, òå-
ïåðü èãðàþ òîëüêî ðàäè
óäîâîëüñòâèÿ.

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
LLiinneeaaggee IIII
MMeettrrooiidd PPrriimmee 22:: EEcchhooeess

Âòîðîé íîìåð êðÿäó ïû-
òàþñü íàïèñàòü àâòîðñ-
êóþ êîëîíêó. Ìå÷òàþ,
ìîæíî ñêàçàòü. Åå ñóäü-
áà ðåøèëàñü â÷åðà: çà-
êîí÷èëèñü ñòî òðèäöàòü
îòôýíñàáëåííûõ ñåðèé
áîãîïîäîáíîãî One
Piece. Æèçíü âîçâðàùà-
åòñÿ â íîðìàëüíîå ðóñ-
ëî. ×èòàéòå â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå: ïðèêëþ÷å-
íèÿ ìàëåíüêîãî Çîíòèêà
ñðåäè áîëüøèõ ìåõîâ
Another Ñentury�s Episode.

Èãîðü Ñîíèí
sonin@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ññììîîòòððèèòòååëëüü OOnnee PPiieeccee

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
RRaaddiiaattaa SSttoorriieess
AAnnootthheerr CCeennttuurryy��ss EEppiissooddee

ÌÛ � ýòî âîò

«Ïðÿìàÿ ðå÷ü»

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Half-Life 2
2 World of Warcraft
3 Vampire: The Masquerade - Bloodlines
4 The Sims 2
5 Rome: Total War
6 Counter-Strike: Source
7 Hearts of Iron 2
8 ToCA Race Driver 2: The Ultimate Racing Simulator
9 Ñòàëèíãðàä
10 X-Plane 8

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
2 Resident Evil 4 GC
3 Prince of Persia: Warrior Within PS2, GC, Xbox
4 Grand Theft Auto: San Andreas PS2
5 Shadow of Rome PS2
6 Metroid Prime 2: Echoes GC
7 Halo 2 Xbox
8 Burnout 3: Takedown PS2, Xbox
9 Ace Combat 5: Squadron Leader PS2
10 Metal Slug Advance GBA

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÅÅññëëèè ÷÷ååññòòííîî,, ííààääîîååëëîî óóææåå ññîî÷÷èèííÿÿòòüü ääååññÿÿòòûûéé òòååêêññòò
îî òòîîìì,, êêààêê ââååëëèèêêîîëëååïïííàà ýýòòàà èèããððàà.. ÎÎííàà ïïîîííððààââèèëëààññüü
ââññååìì ââ ððååääààêêööèèèè,, óó êêîîããîî ááûûëëîî ââððååììÿÿ �� òòåå ïïððîîøøëëèè
ääîî êêîîííööàà,, îîññòòààëëüüííûûìì ýýòòîî ååùùåå ïïððååääññòòîîèèòò.. ËËþþááèèìì,,
ööååííèèìì,, ððååêêîîììååííääóóååìì..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÂÂîîççììîîææííîî,, ççääååññüü ííåå òòààêê ììííîîããîî ïïîîëëèèããîî-
ííîîââ,, êêààêê ââ ññîîââððååììååííííûûõõ èèããððààõõ ííàà PPCC,,
ííîî ççààòòîî ççääååññüü ââññåå ââûûããëëÿÿääèèòò êêððààññèèââîî..

CÞÆÅÒ:

KKoojjiimmaa-ssttyyllee.. ÓÓææ ññêêîîëëüüêêîî ààââòòîîððññêêèèõõ
êêîîëëîîííîîêê ííààïïèèññààëëèè - èè ííåå óóïïîîììííèèìì..
ÏÏîîëëèèññòòààééòòåå ññòòààððûûåå ííîîììååððàà ««ÑÑÈÈ»»..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÈÈññïïîîëëüüççóóååìì ààððõõààèè÷÷ííûûéé òòååððììèèíí
««ççûûêêèèííññêêèè!!»»..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nnVidia èè îîïòèìèçèðó-

åòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðîöåñ-
ñîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî ååñòü èèã-
ðà ããàðàíòèðîâàííî ççàïóñòèòñÿ
íà êêîìïüþòåðàõ, îîñíàùåííûõ

âèäåîêàðòàìè ííà ááàçå ÷÷èïîâ
GeForce FFX, èè ááóäåò ââûãëÿäåòü
èìåííî òòàê, êêàê ççàäóìûâàëè
ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Îòâå÷àÿ Âìåñòî Àëèêó
õî÷åòñÿ ñêàçàòü, ÷òî,
äåéñòâèòåëüíî, îñòà-
íàâëèâàòüñÿ íà íîâîì
äèçàéíå «Ñòðàíû Èãð»
ÿ íå ñîáèðàþñü! Áóäåò
åùå îäèí è åùå! Ìî-
æåò áûòü, ìåíÿòü äè-
çàéí êàæäûé ìåñÿö?
Ñíà÷àëà â Ëîíäîí, ïî-
òîì íîâûé äèçàéí, ïî-
òîì îïÿòü â Ëîíäîí...
èëè â Ïàðèæ? Äà... ß
îïÿòü õî÷ó â Ïàðèæ... :)
Øóòêà.

Àëèê
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀððòò-ÄÄèèðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÍÅ ÈÃÐÀÅÒ Â:
CCSS

Çëîé ãëàâðåä óâèäåë
ýòî è äàë ïàðòèéíîå çà-
äàíèå � îáåñïå÷èòü íà-
ëè÷èå äâóõ «ìîèõ» àâ-
òîðîâ â «Ñëîâå êîìàí-
äû». Âîò îíè, ëþáóé-
òåñü, â íèæíåì ïðàâîì
óãëó. Ñáîðíèê ïåñåí Èö-
êè, êàê è îáåùàë ôî-
ðóì÷àíàì, áóäåò íà äèñ-
êå. Â ñëåäóþùåì íîìå-
ðå. À òàì, ãëÿäèøü, è
ðåïîðòàæèê èíòåðåñíûé
ïîäîñïååò. Íå âñå æå åé
î ïàçëàõ ïèñàòü.

Êîíñòàíòèí «Çå Áîññ» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëààÿÿ-ççëëààÿÿ ííýýêêàà

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMeerrcceennaarriieess
..hhaacckk ppaarrtt 22 ////MMUUTTAATTIIOONN

Íåñìîòðÿ íà óñïåõè â
Massive Assault Network,
íåäàâíî îñîçíàë, ÷òî
äîñëóæèòüñÿ â èãðå äî
ìàðøàëà ìíå íå óäàñò-
ñÿ. Îêàçûâàåòñÿ, ïðè
ñóùåñòâóþùåé ðàíãî-
âîé ñèñòåìå íóæíî íå
ïðîñòî ïîáåæäàòü, à
î÷åíü ìíîãî èãðàòü. ×òî
ïðè íûíåøíåé çàãðó-
æåííîñòè íåðåàëüíî!
Íàäåþñü, ïîñëå âûõîäà
«Ðàñöâåòà Ëèãè» ñèòóà-
öèÿ èçìåíèòñÿ...

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃååííååððààëë,, êêîîòòîîððûûéé ììåå÷÷òòààååòò
ññòòààòòüü ììààððøøààëëîîìì

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMaassssiivvee AAssssaauulltt NNeettwwoorrkk

Åùå íåäåëþ íàçàä ãî-
ëîâà ïóõëà îò æèòåéñ-
êèõ ïðîáëåì � êàê áû
ñäàòü ñåññèþ, ïðîàï-
ãðåéäèòü êîìïüþòåð...
Òåïåðü âñå äóìû òîëü-
êî î òîì, ãäå áû äîáûòü
ìàëàõèòà äëÿ íîâîãî
àðòåôàêòà, êàê íàéòè
ýòèõ òðåêëÿòûõ îðêîâ è
÷åì âàðâàð-áîåö îòëè-
÷àåòñÿ îò âàðâàðà-âîè-
íà. MMORPG � ýòî áî-
ëåçíü, è ÿ, êàæåòñÿ, íå-
èçëå÷èìî áîëåí... 

Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
BBaarrbbaarriiaann-wwaarrrriioorr

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
EEvveerrQQuueesstt 22

Ãîäà òðè íå ìåíÿë êîí-
ôèãóðàöèþ ÏÊ, áåñïå÷-
íî ðàçãóëèâàÿ ïî ñêàçî÷-
íûì ìèðàì êîíñîëüíûõ
RPG. Íî. Ïðîáèë ÷àñ Õ,
è â âîïðîñå íåîáõîäè-
ìîñòè àïãðåéäà ïîñòàâ-
ëåíà æèðíàÿ òî÷êà. Ïî-
òîìó ÷òî â 2006-îì ïðè-
õîäèò Îíà. Îò Bethesda,
íåèçìåííî ïîñòúÿäåðíàÿ
è íà äâèæêå ÷åòâåðòîé
The Elder Scrolls. Òàì áó-
äåò âîçìîæíî âñå.
«Òàì» � ýòî â Fallout 3.

Spriggan
spriggan@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
PPoosstt-nnuucclleeaarr sshhiinniiggaammii

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FFaalllloouutt 22
EEtteerrnnaall DDaarrkknneessss:: SSaanniittyy''ss

RReeqquuiieemm

Ïîä ëîçóíãîì «Âèíäà -
çëî»  õîæó ñ  iBook'îì è
äîñòóïíà îíëàéí âåçäå,
à óæ òåì áîëåå â ßïî-
íèè. Çà  2 äíÿ ïîäðÿä
íàøëà 2 DDR'à, çàìó÷è-
ëà ìåñòíûå ïîäëûå
claw-machines (èëè îíè
ìåíÿ), çàãîðåëàñü èäååé
êîñïëåèòü Ìèñóäçó èç
Air è ïîòðàòèëà âñå
äåíüãè íà ìåð÷àíäàéç.
Ìå÷òàþ ïåðååõàòü â Òî-
êèî íàñîâñåì � «ÑÈ» îò
ýòîãî òîëüêî âûèãðàåò.

Åâãåíèÿ «Itsuki» Äàâèäþê
itsuki@otaku.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËèè÷÷ííûûéé êêîîððððååññïïîîííääååííòò ÂÂððååííàà
ââ ÒÒîîêêèèîî

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
PPuuyyoo PPoopp FFeevveerr

Metal Gear Solid 3: Snake Eater ñòð. 22



96

Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

WoW-ôôàêòîð. �� ÌÌîäåì òòîæå ììîæåò. �� MMMORPG èè õõàðäêîðùèêè �� ááëèçíåöû-ááðàòüÿ? �� UUltima OOnline: õõîæäåíèå
ïî ììóêàì. �� AAsheron�s CCall 22: ááåñ÷åëîâå÷íàÿ ïïîëèòèêà ÁÁèëëà ÃÃåéòñà. �� AAnarchy OOnline: èèñïûòàíèå ííà ïïðî÷íîñòü. ��
Èíûå ââðåìåíà. �� ÑÑåé÷àñ èèëè ííèêîãäà!

ÂÐÅÌß ÎÍËÀÉÍÀ 

Ï îñëå âûõîäà òðåòüåãî íîìåðà
«Ñòðàíû Èãð», â êîòîðîì áû-
ëà îïóáëèêîâàíà ìîÿ ñòàòüÿ

ïî World of Warcraft, ìåíÿ áóêâàëüíî
çàâàëèëè ïèñüìàìè ñ èçâå÷íûìè âîï-
ðîñàìè. Èäåÿ íàïèñàòü êîëîíêó ðîäè-
ëàñü ïîñëå òîãî, êàê ìíå â äâàäöàòûé
ðàç ïðèøëîñü îáúÿñíÿòü: «Äà, èãðàòü
íà ìîäåìå ìîæíî, åñëè åñòü õîòÿ áû
35-40 Êáèò/ñ. Íåò, òðàôèê îò óðîâíÿ
ãðàôèêè íå çàâèñèò. È âîîáùå â ñîâ-
ðåìåííûõ MMORPG ãîðàçäî âàæíåå
ïèíã, íåæåëè ïðîïóñêíàÿ ñïîñîáíîñòü
êàíàëà.» Óâèëüíóòü îò îáÿçàííîñòè
îòâå÷àòü íà âîïðîñû íåëüçÿ. Íàâåð-
íîå, åñëè áû ðå÷ü øëà î ÷åì-òî äðó-
ãîì, òàêàÿ ñèòóàöèÿ çäîðîâî ðàçäðà-
æàëà áû. Íî ÿ ïîìíþ, êàê íåñêîëüêî
ëåò íàçàä «ïûòàë» ñâîèõ çíàêîìûõ,
êîòîðûì õâàòàëî òåðïåíèÿ ðàçúÿñ-
íÿòü ìíå ïðîïèñíûå ñ òî÷êè çðåíèÿ
îíëàéíîâîãî ðîëåâèêà èñòèíû.
Ó ìåíÿ íåò òî÷íûõ äàííûõ, ÷òîáû
÷åòêî ñêàçàòü, ÷åì âûçâàí òàêîé ïî-
òîê ïèñåì. Êîíå÷íî, ñûãðàëî ñâîþ
ðîëü çâó÷íîå èìÿ èãðû. Ïîêëîííèêîâ
Warcraft�à â íàøåé ñòðàíå íèêòî íå
ñ÷èòàë, íî ïîíÿòíî, ÷òî èõ íåìàëî.
Îäíàêî åñòü ïîäîçðåíèå, ÷òî îñíîâ-
íàÿ ïðè÷èíà â äðóãîì. Êîìïüþòåðû
íûíå � ýòî íå ïðåäìåò ðîñêîøè; Èí-
òåðíåò ïîäåøåâåë, îñîáåííî â êðóï-
íûõ ãîðîäàõ; àíãëèéñêèé ÿçûê, õîòÿ
áû íà íà÷àëüíîì óðîâíå, çíàþò ìíî-
ãèå; ðóññêèå êëàíû ðàñòóò è êðåïíóò.
Ðîññèéñêèé ãåéìåð ñîçðåë äëÿ
MMORPG. Íî ñîîòâåòñòâóþò ëè îí-
ëàéíîâûå ïðîåêòû òðåáîâàíèÿì ìàñ-
ñîâîãî ïîòðåáèòåëÿ?
Äîëãîå âðåìÿ ïîêëîííèêè ãëîáàëüíûõ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ñ÷èòàëèñü
õàðäêîðùèêàìè. ×òî íåóäèâèòåëüíî:
ïðåîäîëåòü âûñî÷åííûé áàðüåð, âîç-
âåäåííûé ðàçðàáîò÷èêàìè ïåðâûõ
MMORPG, óäàâàëîñü íå ñ ïåðâîãî ðà-
çà. Îãëÿíóâøèñü íàçàä, ÿ òîëüêî ñåé-
÷àñ ïîíÿë, êàêèõ óñèëèé ìíå ñòîèëî
óäåðæàòüñÿ â îíëàéíîâûõ ìèðàõ.
Ïåðâîå çíàêîìñòâî ñ MMORPG ñîñòî-
ÿëîñü â 2002 ãîäó. Íåñêîëüêî ëåò
ïðîøëî ñî äíÿ çàïóñêà Ultima Online.

Â Ðîññèè ïîÿâèëèñü íåñêîëüêî áåñï-
ëàòíûõ øàðäîâ. Ýòî ñåãîäíÿ ìîæíî
áåç îñîáûõ ïðîáëåì ñêà÷àòü trial-âåð-
ñèþ èëè ïðèñîåäèíèòüñÿ ê òåñòèðîâà-
íèþ ïðèëè÷íîãî îíëàéíîâîãî ïðîåêòà.
À òîãäà èãðà â UO íà îòå÷åñòâåííûõ
ñåðâåðàõ áûëà ÷óòü ëè íå åäèíñòâåí-
íûì ñïîñîáîì ïîùóïàòü ýêçîòè÷åñ-
êèé æàíð, íå âûêëàäûâàÿ çà ýòî ïðè-
ëè÷íûå, â îáùåì-òî, äåíüãè. Êîíå÷íî,
ÿ ïîíèìàë, ÷òî áåñïëàòíûé ñûð áûâà-
åò òîëüêî â ìûøåëîâêå, íî ïîïðîáî-
âàòü õîòåëîñü. Çàðó÷èâøèñü ïîääåðæ-
êîé çíàêîìîãî, ñêà÷àâ è íàñòðîèâ èã-
ðó, ÿ ñìåëî âîøåë âî âëàäåíèÿ Ëîðäà
Áðèòèøà. Ïðîäåðæàòüñÿ óäàëîñü äâà
äíÿ. Èëëþçèé ïî ïîâîäó ãðàôèêè ó
ìåíÿ íå áûëî, íî ñòîëü íåâçðà÷íàÿ
êàðòèíêà äàæå â 2002-îì èçðÿäíî
íàïðÿãàëà. Ìîíîòîííûé ãåéìïëåé
(ãîñïîäè, ÿ äî ñèõ ïîð ñ ñîäðîãàíèåì
âñïîìèíàþ, êàê ìû äîáûâàëè ðóäó) è
áåñïðåäåë PK îêîí÷àòåëüíî óáåäèëè,
÷òî ýòîò ìèð íå äëÿ ìåíÿ.
Íå ìîãó íàçâàòü ñåáÿ íàñòîé÷èâûì,
óïîðíûì ÷åëîâåêîì, íî ïî÷åìó-òî æå-
ëàíèå óõâàòèòü çà õâîñò ïòèöó îíëàé-
íîâîãî ñ÷àñòüÿ ìåíÿ íå ïîêèíóëî.
Ìîÿ ñëåäóþùàÿ ïîïûòêà áûëà áîëåå
îñìûñëåííîé. Êîðîáêà Asheron�s Call
2 îáîøëàñü â ñåìüäåñÿò äîëëàðîâ. ß
ñòàðòîâàë ñïóñòÿ òðè ìåñÿöà ïîñëå
ðåëèçà, êîãäà ðàçðàáîò÷èêè ïîä÷èñòè-
ëè âñå ñàìûå ÿâíûå è íåïðèÿòíûå áà-
ãè. Íà÷àëî íàñòðàèâàëî íà îïòèìèñ-
òè÷åñêèé ëàä: óñòàðåâàþùàÿ âèäåî-
êàðòà ñðàçó æå ïîïåðõíóëàñü îòëè÷-
íåéøåé äàæå ïî ìåðêàì îäíîïîëüçî-
âàòåëüñêèõ RPG ãðàôèêîé è áûëà çà-
ìåíåíà íà äðóãóþ, áîëåå ìîùíóþ.
Ãåéìïëåé âûãëÿäåë ÷åðåñ÷óð óæ óï-
ðîùåííûì, çàòî ëåãêèì â îñâîåíèè.
Î÷åíü ñêîðî ïîÿâèëèñü åçäîâûå æè-
âîòíûå è íîâàÿ ïîðöèÿ åæåìåñÿ÷íûõ
êâåñòîâ. È ïóñòü êîìàíäíàÿ èãðà îñ-
òàâëÿëà æåëàòü ëó÷øåãî, íî AC2 äà-
ðèë ïðèÿòíûå ýìîöèè. Óäàð ïðèøåëñÿ
ïîä äûõ: ïåðâûé, áåñïëàòíûé, ìåñÿö
çàâåðøèëñÿ, à ïðîäëèòü ïîäïèñêó ÿ
íå ñìîã. Êîìïàíèÿ Microsoft (òîãäàø-
íèé èçäàòåëü ïðîåêòà) áûëà î÷åíü

ùåïåòèëüíà â îòíîøåíèè ïëàòåæåé:
âíåñòè àáîíåíòñêóþ ïëàòó ñ ïîìîùüþ
êàðòû ðîññèéñêîãî áàíêà íå óäàëîñü.
Òî ëè ïîäîïå÷íûå Áèëëà Ãåéòñà áîðî-
ëèñü ñ îòìûâàíèåì ãðÿçíûõ äåíåã
(òîãäà ýòî åùå áûëî àêòóàëüíî), òî ëè
ñóùåñòâîâàëè êàêèå-òî èíûå ïðè÷è-
íû, íî ðóññêèõ ãåéìåðîâ ìèêðîñîô-
òîâöû íå ïðèçíàâàëè.
Ðûïàòüñÿ è èñêàòü îáõîäíûå ïóòè íå
õîòåëîñü. Òåì áîëåå ÷òî âñêîðå äðóã
ïîäàðèë õàëÿâíóþ Anarchy Online
(ìåæäó ïðî÷èì, ñåé÷àñ ýòà èãðà è
âîâñå áåñïëàòíà). Íà÷àëñÿ òðåòèé
ýòàï îñâîåíèÿ îíëàéíîâîãî ïðîñòðàí-
ñòâà. Ïîñëå AC2 æèçíü «àíàðõèñòà»
ïîêàçàëàñü óæàñíîé: íè÷åãî íåïîíÿò-
íî, GM�û íå ñïåøàò íà ïîìîùü, äå-
íåã êàòàñòðîôè÷åñêè íå õâàòàåò. Êîå-
êàê îñâîèâøèñü (ìíå òàê, ïî êðàéíåé
ìåðå, êàçàëîñü), ÿ òóò æå ïîëó÷èë
ïñèõîëîãè÷åñêèé øîê. ×åðò ìåíÿ äåð-
íóë ïîèãðàòü çà äîêòîðà: ïåðâàÿ æå
ãðóïïîâàÿ çà÷èñòêà âðàæåñêîé áàçû
îáåðíóëàñü ìàòþãàìè â ìîé àäðåñ,
êîãäà ÿ áåññëàâíî ïîãèá, íå óñïåâ
îáåñïå÷èòü ïàðòèþ ëåêàðñêîé ïîääå-
ðæêîé. Ïîíÿòü, ÷òî îò òåáÿ òðåáóåòñÿ
ïðè êîìàíäíîì âçàèìîäåéñòâèè,
ìîæíî ëèøü èç ñïåöèàëüíûõ ãàéäîâ:
ñèñòåìà îáó÷åíèÿ AO íå â ñîñòîÿíèè
îáúÿñíèòü òàêèå íþàíñû. Õîðîøî
õîòü çíàêîìûå «àíàðõèñòû» íàñòàâè-
ëè ìåíÿ íà ïóòü èñòèííûé � áåç èõ
ñîâåòîâ ÿ äîëãî áû íå ïðîòÿíóë�
Ñåé÷àñ èíûå âðåìåíà. Îíëàéíîâûõ
RPG ïîëíî. Íà ëþáîé âêóñ! Æåëàåòå
ñõëåñòíóòüñÿ â PvP � äîáðî ïîæàëî-
âàòü â Eve Online è Shadowbane, õî-
òèòå óâèäåòü ÿðêóþ, ñî÷íóþ êàðòèíêó
è êðåïêóþ êîìàíäíóþ èãðó � ê âà-
øèì óñëóãàì EverQuest 2. Íî åñòü
ïðîåêò, ñòîÿùèé îñîáíÿêîì: âàæ-
íîñòü World of Warcraft äëÿ ðàçâèòèÿ
èãðîâîé èíäóñòðèè ïåðåîöåíèòü
ñëîæíî. WoW � òà ñàìàÿ MMORPG
äëÿ ìàññîâîãî ïîòðåáèòåëÿ, êîòîðîé
ìíå òàê íå õâàòàëî â ñàìîì íà÷àëå
îíëàéíîâîãî ïóòè. Ìîæåò áûòü, åå íå
õâàòàåò è âàì. Íå óïóñêàéòå ìîìåíò
è ïðèñîåäèíÿéòåñü! 

Ïîëåçíàÿ ññûëêà:
http://realm.worldofwarcraft.ru �
ðóññêîãîâîðÿùåå WoW-ñîîáùåñòâî

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Ìàëî-ïïîìàëó MMicrosoft ççàâîåâàëà ääëÿ ññâîåé êêîíñîëè ââòîðîå ììåñòî ííà ððûíêå. ÏÏðè÷èíû ýýòîãî ììîæíî îîáìóñîëèâàòü
äîëãî, ííå ïïîñëåäíÿÿ ññðåäè ííèõ �� òòåõíè÷åñêîå ïïðåâîñõîäñòâî XXbox ííàä PPlayStation 22 èè GGameCube. ÑÑòîèò ïïîìíèòü 
î ññëóæáå XXbox LLive!, ïïîñòîÿííî ððàñøèðÿþùåé êêðóã ññâîèõ ïïîäïèñ÷èêîâ. ÍÍî... àà êêàê ääåëà ññ XXbox îîáñòîÿò ââ ÐÐîññèè?

XBOX Â ÐÎÑÑÈÈ

Âû íå ïîâåðèòå, íî çàãàäî÷íûå
ðóññêèå ãåéìåðû ïîâòîðèëè âû-
áîð ñâîèõ çàïàäíûõ êîëëåã.

Õàðäêîðùèêè, ïðåäïî÷èòàþùèå ÿïîíñ-
êèå èãðû, âàø ãîëîñ íå áûë óñëûøàí!
Õîòÿ â ßïîíèè âòîðîé ïî ïîïóëÿðíîñòè
êîíñîëüþ ÿâëÿåòñÿ GameCube, â Ðîñ-
ñèè, ïóñòü è ñ áîëüøèì îòðûâîì îò ëè-
äåðà, ñåðåáðî çàâîåâûâàåò èìåííî
Xbox. Áîëåå òîãî � ó êîíñîëè îò
Microsoft (!) ïîÿâèëèñü íàñòîÿùèå ôà-
íàòû � â äðóæíóþ êîìàíäó «íèíòåíäî-
áîåâ» è «ñîíåôèëîâ» äîáàâèëèñü, ñêà-
æåì òàê, «ãåéòñîìàíû». Âîò òàê îíè
èçúÿñíÿþòñÿ â ïèñüìàõ ðåäàêöèè:
«Halo 2 � ïîñòóëàò, ÷òî-òî íåçûáëåìîå,
íå õâàòèò ñëîâ, ÷òîáû îïèñàòü, íàñ-
êîëüêî ýòî ïðåêðàñíàÿ èãðà», «Òàêîé
ØÅÄÅÂÐ, êàê Ninja Gaiden ìîæåò áûòü
ïîáèò òîëüêî Ninja Gaiden 2». Ìàò ïî
ïîâîäó «íåïðàâèëüíûõ» îöåíîê èãðàì
äëÿ Xbox è «ïðîïëà÷åííûõ Sony» èòî-
ãîâ ãîäà ÿ îïóùó, åñëè ïîçâîëèòå. Ñó-
ùåñòâóþò, êîíå÷íî, è âïîëíå âìåíÿå-
ìûå ïîêëîííèêè Xbox � îíè æàëóþòñÿ
íà òî, ÷òî â «ÑÈ» èõ êîíñîëü íåñêîëüêî
îòîäâèíóòà íà çàäíèé ïëàí, ÷òî îáçîðû
ìóëüòèïëàòôîðìåííûõ èãð ïî÷òè âñåã-
äà ïèøóòñÿ ïî âåðñèè äëÿ PlayStation 2
(òå, ÷òî äëÿ Xbox è GameCube, ìû
ëèøü ñìîòðèì ìåëüêîì), à òóðíèðîâ ïî
Halo 2 íèêòî íå ïðîâîäèò. Çàìåòèì, ÷òî
ñ GameCube òàêîãî íå ïðîèñõîäèò, õî-
òÿ åñòü íåìàëî íîìåðîâ, ãäå èãðû äëÿ
ýòîé êîíñîëè îò Nintendo âîîáùå îòñóò-
ñòâîâàëè. Â ÷åì æå äåëî?
Áûëî áû áîëüøèì ñîáëàçíîì äàòü òà-
êîé îòâåò: äëÿ Xbox åñòü ïèðàòñêèå èã-
ðû, äëÿ GameCube � íåò. Íî, âî-ïåð-
âûõ, äëÿ PlayStation 2 òîæå ìîæíî äîñ-
òàòü íåëåãàëüíûå êîïèè, è íàøè ãåé-
ìåðû âïîëíå ìîãëè áû ïðîèãíîðèðî-
âàòü «ëèøíþþ» êîíñîëü. Ïîíà÷àëó òàê
îíî, íàïîìíèì, è áûëî � îñîáî ñòðàæ-
äóùèå àëüòåðíàòèâû áðàëè GameCube
ñ ïàðîé ýêñêëþçèâíûõ õèòîâ. Ñåé÷àñ
ïðèâëåêàòåëüíåå êàæåòñÿ Xbox.
Åñòü ëè ãåéìåðîâ ðåàëüíûé âûáîð?
Ñèòóàöèÿ íà äàííûé ìîìåíò â Ìîñêâå
òàêîâà � íåëåãàëüíûå èãðû äëÿ
PlayStation 2 äîñòàòü ìîæíî áåç ïðîá-
ëåì, îäíàêî íà ïðèëàâêàõ â îòêðûòóþ
îíè íå ëåæàò, òî åñòü ìàìà ìàëü÷èêà

Ïåòè íå ìîæåò ïðèéòè è ïðèîáðåñòè
èõ. Â îòëè÷èå îò äèñêîâ äëÿ Xbox � òå
ìîæíî îáíàðóæèòü â öåíòðå ãîðîäà,
âî âïîëíå ïàôîñíûõ ìàãàçèíàõ. ×òî
êàñàåòñÿ âûáîðà ëèöåíçèîííûõ êîïèé,
òî ïðîùå âñåãî äåëà îáñòîÿò ñ
PlayStation 2 (ìîæíî äîñòàòü äàæå
NTSC-âåðñèè!), ïîòîì èäåò Xbox è
ëèøü çàòåì � GameCube. Â ðåãèîíàõ
âîâñþ öàðèò «ïèðàòêà» äëÿ PlayStation
2, ãîðàçäî ðåæå âñòðå÷àåòñÿ Xbox. Ëè-
öåíçèîííûå âåðñèè îáðåòàþòñÿ ðàçâå
÷òî â ìàãàçèíàõ «Ñîþç», âûáîð èõ íå-
âåëèê, à öåíû çàîáëà÷íû. È íèêàêîãî
GameCube. Èíòåðåñíî, ÷òî âî âñåõ
ñëó÷àÿõ � íåâàæíî, ãäå æèâåò ãåéìåð
è êàêèå èãðû ïîêóïàåò, � Xbox ïîëüçó-
åòñÿ ñïðîñîì. Êîíå÷íî, îòðûâ ó
PlayStation 2 êîëîññàëåí. Ïðîñòåéøèé
àíàëèç ïðîäàæ â íåñêîëüêèõ êðóïíûõ
ìàãàçèíàõ � êàê ëåãàëüíûõ, òàê è íå
î÷åíü � ïîêàçàë, ÷òî ïî èãðàì ñîîòíî-
øåíèå ñîñòàâëÿåò îò 1:4 äî 1:10, ïðè-
÷åì ýòî âåðíî êàê äëÿ ïèðàòñêèõ, òàê
è äëÿ ëèöåíçèîííûõ âåðñèé. Ãðóáî ãî-
âîðÿ, íà êàæäóþ òûñÿ÷ó Grand Theft
Auto: San Andreas ïðèõîäèòñÿ îò 100
äî 400 êîïèé Halo 2. Ó ñîáñòâåííî
êîíñîëåé ñîîòíîøåíèå ïîìåíüøå, ìî-
æåò ñîñòàâëÿòü è 1:20 � âèäèìî, åñëè
óæ ÷åëîâåê áåðåò Xbox, òî è íà èãðû
ïîòîì äåíåã íå æàëååò. Òî÷íûå öèô-
ðû ïîëó÷èòü ñëîæíî, äà ýòî íàì è íå
íóæíî. Ãëàâíîå, ÷òî ó Xbox â Ðîññèè
åñòü ïîêóïàòåëè, è ýòî íå åäèíèöû, à
ñîòíè è òûñÿ÷è ÷åëîâåê. Ñêîëüêî òî÷-
íî � óæå íå òàê âàæíî. 
Ïîêóïàþò êîíñîëü Xbox ïî ðàçíûì
ïðè÷èíàì. Ýòî è áîëåå ñîâåðøåííàÿ
ïî ñðàâíåíèþ ñ PlayStation 2 ãðàôèêà
â ìóëüòèïëàòôîðìåííûõ ïðîåêòàõ, è
ñõîæåñòü èãð ïî äóõó ñ ïîïóëÿðíûìè â
Ðîññèè êîìïüþòåðíûìè ïðîåêòàìè, è
ðàñêðó÷åííûå â ïðåññå ýêñêëþçèâíûå
âåùè, è âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü
Xbox â êà÷åñòâå óíèâåðñàëüíîãî ìå-
äèà-ïðîèãðûâàòåëÿ. Ñóùåñòâîâàíèå â
ïðèðîäå ïèðàòñêèõ èãð êîñâåííî äàæå
ïîìîãàåò ïðîäàæàì ëåãàëüíûõ � êîã-
äà õîðîøî ðàñõîäÿòñÿ ñàìè êîíñîëè,
ìàãàçèíû îõîòíåå çàêóïàþò èãðû äëÿ
íèõ. Ñïðîñèòå ÷åëîâåêà, äàëåêîãî îò
òåìû âèäåîèãð, íàçâàíèÿ êàêèõ êîíñî-

ëåé îí çíàåò. Îòâåòîì íåïðåìåííî áó-
äåò «PlayStation 2 è Xbox». Èìåííî ýòè
êîíñîëè óïîìèíàþò â ñâîèõ íîâîñòÿõ
êîìïüþòåðíûå æóðíàëû îáùåé íàï-
ðàâëåííîñòè, î íèõ ìîæíî óñëûøàòü â
íîâîñòÿõ ïî òåëåâèäåíèþ èëè ðàäèî.
Nintendo è åå GameCube íàõîäÿòñÿ â
èíôîðìàöèîííîì âàêóóìå � òàê, óâû,
ñëîæèëîñü. È http://www.nintendo.ru ïî-
ìîãàåò ñëàáî.
Èðîíèÿ â òîì, ÷òî Xbox â Ðîññèè îôè-
öèàëüíî íå ñóùåñòâóåò. Íåò åãî. Ïîï-
ðîáóéòå ïîçâîíèòü â ñëóæáó ïîääåðæ-
êè Microsoft è çàäàòü âîïðîñ î êîíñîëè,
åñëè èíòåðåñíî. Ñîîòâåòñòâåííî, íåò
îôèöèàëüíîãî ãàðàíòèéíîãî ðåìîíòà
(âàì ïî÷èíÿò ïðèñòàâêó â ìàãàçèíå,
ãäå îíà áûëà êóïëåíà), íî çàòî íåò àí-
òèïèðàòñêèõ àêöèé. Íåò ðåêëàìû ïî
òåëåâèäåíèþ, íåò ëîêàëèçàöèé èãð äëÿ
Ðîññèè, íå ãîâîðÿ óæå îá îñîáîé âåð-
ñèè êîíñîëè äëÿ íàøåãî ðûíêà. Ïî÷å-
ìó � âîïðîñ îòêðûòûé. Âëîæèñü
Microsoft â ïðîäâèæåíèå êîíñîëè íà
íàøåì ðûíêå, ýòî ìîãëî áû ïðèíåñòè
ñâîè ïëîäû. Îòîáðàòü ìíîãî ïîêóïàòå-
ëåé ó PlayStation 2 ñëîæíî, ñîçäàòü íî-
âóþ àóäèòîðèþ èç áûâøèõ ïîêëîííè-
êîâ êîìïüþòåðíûõ èãð � ïî÷åìó áû è
íåò? Ãåéìåðû â ëþáîì ñëó÷àå îñòà-
ëèñü áû â âûèãðûøå, âåäü êîìïàíèÿ,
çàíèìàþùàÿ ïîêà íà ðûíêå âòîðîå
ìåñòî, ìîãëà áû äàæå ïîéòè íà òàêîé
øàã, êàê óñòàíîâëåíèå ñïåöèàëüíîé
öåíû äëÿ ðîññèéñêîãî ðûíêà. Îò Sony
Computer Entertainment ìû ýòîãî íå
äîæäåìñÿ íèêîãäà. 
Âîçìîæíî, Microsoft ïëàíèðóåò ïðèóðî-
÷èòü ýêñïàíñèþ íà ðîññèéñêèé ðûíîê ê
ñòàðòó Xbox 2? Ïîñòàðàåìñÿ îáÿçà-
òåëüíî ýòî óòî÷íèòü, êàê òîëüêî ïðåäñ-
òàâèòñÿ âîçìîæíîñòü. Ìíîãèì õàðäêîð-
íûì êîíñîëüùèêàì ìîè ñëîâà ïîêà-
æóòñÿ êðàìîëüíûìè, íî ÿ áûë áû ýòîìó
î÷åíü ðàä. Äàæå åñëè âñå «íàñòîÿùèå»
ïðèñòàâî÷íûå èãðû îò ÿïîíñêèõ èçäà-
òåëüñòâ áóäóò âûõîäèòü íà PlayStation
3. Âåäü êîíêóðåíöèÿ çàñòàâèò Sony
Computer Entertainment è Nintendo çà-
øåâåëèòüñÿ. Òîãäà ìû è óâèäèì, êàêî-
ìó ïðîèçâîäèòåëþ êîíñîëåé íàøè ãåé-
ìåðû îòäàäóò ïðåäïî÷òåíèå, êîãäà ó
íèõ áóäåò íàñòîÿùèé âûáîð. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Ïåðâàÿ öåðåìîíèÿ âðó÷åíèÿ íàãðàä â îáëàñòè
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð

ï ð å ä ñ ò à â ë ÿ å ò

Ìîñêâà
ÖÖååííòòððààëëüüííûûéé ÀÀêêààääååììèè÷÷ååññêêèèéé 

ÒÒååààòòðð ÐÐîîññññèèééññêêîîéé ÀÀððììèèèè

5ìàðòà
ññóóááááîîòòàà

19.00ííàà÷÷ààëëîî

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÊÈÉ ÄÎÌ  

Ñ óó÷àñòèåì   
çâåçä

ððîîññññèèééññêêîîéé èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè 
ïïîîïïóóëëÿÿððííûûõõ èèññïïîîëëííèèòòååëëååéé

ññîîççääààòòååëëååéé èèççââååññòòííûûõõ
èèããððîîââûûõõ ææóóððííààëëîîââ

Îôèöèàëüíûé ñïîíñîð 
öåðåìîíèè: 

Ïàðòíåðû: 

Áèëåòû
ìîæíî ââ ÈÈíòåðíåò-ööåíòðå ««Cafemax ííà ÏÏÿòíèöêîé»
(Ïÿòíèöêàÿ, 225, ññòð. 11). ÖÖåíà �� îîò 2250 ððóáëåé.

ïðèîáðåñòè

Ñïðàâêè 
993355-7700-3344

Ïîäðîáíîñòè ííà ññàéòå: wwww.gamelandaward.ru

ïî òòåëåôîíó:
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Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
valkorn@gameland.ru

Çà ííåñêîëüêî ääíåé ääî îîòïðàâêè ííîìåðà ââ ôôèíñêóþ ããëóõîìàíü êêîëëåãè ççàâàëèëè ììåíÿ ñññûëêàìè ííà ôôîðóì ««Ñôå-
ðû», ããäå ííåêàÿ ääàìî÷êà ññëåçíî èèñïîâåäîâàëàñü. ÎÎíà, ääåñêàòü ((äåòè, ïïðèêðîéòå ããëàçêè), ïïåðåñïàëà ññî ççíàêîìûì ïïî
èãðå ððàäè ììîãóòíîãî ùùèòà, ääàþùåãî ïïëþñ 668 îî÷êîâ ÷÷åãî-òòî òòàì èè ââðîäå êêàê ññòîÿùåãî ààæíî 4400 óóáèòûõ ååíîòîâ. ÇÇà-
ðàáîòàííûé ùùèò ÿÿêîáû ññðàçó óóäàëèëà ññèñòåìà ««àíòèäþï», îîò÷åãî ääåâèöà ââ òòðàóðå... 
Êàê ââàì? ÏÏîêà êêîðåéöû ííà óóçêèõ óóëî÷êàõ ÑÑåóëà, ÑÑóâîíà èèëè, òòàì, ÏÏóñàíà ññõîäÿòñÿ ññòåíêà ííà ññòåíêó ïïî ððåçóëüòàòàì
ïîáîèù ââ LLineage, àà ÿÿïîíñêèå ããåéìåðû ññìà÷íî ïïîäàþò ââ ññóä ççà óóäàëåíèå ññåéâîâ, ððîññèéñêàÿ ïïî÷âà ääàëà ïïåðâûå
âñõîäû ííà ííèâå ïïåðåäîâîãî îîñâîåíèÿ îîíëàéí-ïïðîñòðàíñòâ! ÑÑåêñ-óóñëóãè ççà ëëóò, ýýòî ææ êêàêèå ããîðèçîíòû îîòêðûâàþòñÿ!

ÎÐÃÀÇÌ ÇÀ ØÀÏÊÓ-ÍÅÂÈÄÈÌÊÓ

Ê îëè äàòü ïèíêà ôàíòàçèè,
ñðàçó ïðåäñòàâëÿþòñÿ ïðåéñ-
êóðàíòû íà ñïåöèàëèçèðîâàí-

íûõ ñàéòàõ � ëèáî ïëîòíî èíòåãðèðî-
âàííûõ â êîìüþíèòè ïîïóëÿðíûõ
MMORPG, ëèáî âñòðîåííûõ â ñàìó
èãðó, ïðè óñëîâèè ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
äàþò âîçìîæíîñòü çàâåñòè ìàãàçèí
èëè òîðãàíóòü íà ðûíêå. Ïîæàëîâàë
óäà÷ëèâûé ãåéìåð â òàêîå çàâåäå-
íèå, ñâåðèëñÿ ïî ñïèñêó � çà òàêîå-
òî áàðàõëèøêî ïîëîæåíî òàêîå-òî
âîçíàãðàæäåíèå, � äàëüøå ìîæíî è
íà äîì âûçûâàòü, è â íîìåðà ñëåäî-
âàòü, òóò íàâåðíÿêà âñå ïî íàêàòàí-
íîé äîðîæêå «áþðî çíàêîìñòâ» è
«ìàññàæíûõ êàáèíåòîâ» óñòðîåíî áó-
äåò. Îïÿòü æå, ñïèñîê æðèö ëþáâè ñ
êîììåíòàðèÿìè: «ìàññàæ-îðàëüíûé-
êëàññèêà-ëåñáè-Anarchy Online» èëè
«ñòðèïòèç-ãîñïîæà-ôèñòèíã-
Ragnarok». Ïðåññà òàêîé ïèàð çàêà-
òèò, ÷òî áóäü çäîðîâ. Âåäü  ðàíüøå
ðÿäîâîé æóðíàëèñò ÷òî ìîã âûäàâèòü
ïî ïîâîäó MMORPG? Ìàêñèìóì �
çàìåòî÷êè ñ çàãîëîâêàìè âðîäå «Èã-
ðîâàÿ íåäâèæèìîñòü íûí÷å â öåíå»
èëè «Âèðòóàëüíûå äîñïåõè � çà ðå-
àëüíûå äåíüãè». À òóò ïîÿâëÿåòñÿ
øàíñ íèçâåðãíóòü íà îïðîìåò÷èâî
íåïîêðûòûå ãîëîâû îáûâàòåëåé ïîò-
íûé âàë âäîõíîâåíüÿ! Âèæó, íàòó-
ðàëüíî âèæó ïåðâóþ ïîëîñó «ÑÈ-
áóëüâàðà»: «Îðãàçì çà øàïêó-íåâè-
äèìêó!», «Ïåäåðàñòèÿ â City of
Heroes», «Íàñèëüíèê ïûòàë øêîëüíè-
öó èç-çà ïðîêà÷àííîãî ìóãëà», «Anal
Fantasy XI», «Ñåêñ-òóðèçì â Àçåðî-
òå» è òàê äàëåå, � êàê âîäèòñÿ â æåë-
òîé ïðåññå, ïðîñòîð äëÿ äåÿòåëüíîñ-
òè îãðàíè÷åí òîëüêî âîîáðàæåíèåì
ïèøóùåãî.

Øóòêè øóòêàìè, íî ó ìåíÿ ñ
MORPG êàê-òî íå çàíÿëîñü. Äàæå
áëèçêèå è ïîíÿòíûå FFXI è Lineage

2 ìàãè÷åñêîãî ýôôåêòà â èòîãå íå
âîçûìåëè, íå çàöåïèëè, íå óòÿíóëè
â ïó÷èíû ñëàäîñòðàñòíî. Ýêêàóíò â
«Ôèíàëêå» íå ïðîâåäûâàë, íàâåð-
íîå, óæå ìåñÿöà ïîëòîðà. Ïîëîæà
ðóêó íà ñåðäöå, è íå òÿíåò ïðîâå-
äûâàòü ñîâåðøåííî. Ïóñòü êòî-òî â
ýòèõ ýðçàö-âñåëåííûõ ïðàçäíóåò
âèðòóàëüíûé Íîâûé ãîä, ðàçæèâà-
ÿñü â ìàãàçèíàõ ïðàçäíè÷íûìè
ñêèíàìè; äðóæèò, âðàæäóåò, âëþá-
ëÿåòñÿ, æåíèòñÿ-ðàçâîäèòñÿ èëè
îòñâå÷èâàåò õðîíèêàìè ãðåõîïàäå-
íèé íà ôîðóìå «Ñôåðû». Ìåíÿ ýòî
íå êàñàåòñÿ, ðåáÿòà. ß âíå èãðû.
Ìîæåòå ñêîëüêî óãîäíî ïåðåñêàçû-
âàòü ïîäðîáíîñòè î÷åðåäíîé Áîëü-
øîé Îõîòû, çàõëåáûâàÿñü îò âîñ-
òîðãà è ãóñòî ïåðåñûïàÿ ðå÷ü æàð-
ãîíîì («ÏâÏ â ÂîÂ ÷èñòî äëÿ ìî-
áîâ»), � ÿ íå ñòàíó ïðèòâîðÿòüñÿ,
÷òî ìíå èíòåðåñíî ðàçáèðàòü âàøó
àáðàêàäàáðó. Äëÿ âàñ ÿ òàê è îñòà-
íóñü óùåðáíûì íüþáîì, îòðèíóâ-
øèì íåáî â àëìàçàõ, à âû äëÿ ìå-
íÿ � êó÷åé î÷åíü ñ÷àñòëèâûõ ïàð-
íåé è äåâ÷îíîê, ó êîòîðûõ î÷åíü
ìíîãî ñâîáîäíîãî âðåìåíè. 

Äàëüøå � áîëüøå. Åäèíñòâåííàÿ èã-
ðà (íå ñ÷èòàòü æå èãðîé «×åðíûé ïî-
íåäåëüíèê»?), âåðòÿùàÿñÿ â ïðèâîäå
ìîåé PS2 ïîñëåäíèå ïàðó ìåñÿöåâ �
MGS3: Snake Eater, ïðè ýòîì ïðîé-
äåíà îíà åäâà ëè äî ñåðåäèíû. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû � ðàñòÿãèâàþ óäîâîëü-
ñòâèå, ñ äðóãîé � áàíàëüíî íå õâàòà-
åò âðåìåíè. Ñîâåðøåííî íå ïðåäñ-
òàâëÿþ, çà÷åì ìíå PSP. Íàêîíåö-òî
ïîêîðåííàÿ Ridge Racers ïðåêðàñíà,
íî íè ÿïîíñêèé MG Acid, íè ðîññûïü
ÿïîíñêèõ æå ãîëüôîâ-ïàçëîâ-ìàä-
æîíãîâ íå òðîãàþò íè åäèíîé ñòðóí-
êè ãðóáîé çàïàäíîé äóøè; à çàëè-
âàòü êîäèðîâàííîå äëÿ ïðîñìîòðà íà
PSP âèäåî íà «ïàëî÷êó ïàìÿòè» öå-

íîé â PS2 � ýòî íàäî áûòü çàêîí÷åí-
íûì ìàæîðîì. Åñëè äåëà ïîéäóò òà-
êèì ìàêàðîì � ãëÿäèøü, ñîâñåì èã-
ðàòü ïåðåñòàíó. Íå òî ÷òîáû ïðÿìî
íå õî÷åòñÿ, è íå èç êàêîãî-íèáóäü
ñíîáèçìà, áîæå óïàñè, � ïðîñòî ëèáî
ñîâñåì íå ìîå (òàê ñ MMORPG), ëè-
áî ðóêè íå äîõîäÿò (òàê ñî âñåìè îñ-
òàëüíûìè æàíðàìè). Êàê ïîêàçûâàåò
ïðèìåð îäíîãî áðàòñêî-ñëàâÿíñêîãî
èçäàíèÿ, àâòîðñêèé ñîñòàâ âïîëíå
ìîæåò âûïóñêàòü æóðíàë, â ïðèíöè-
ïå íå èãðàÿ â ðåöåíçèðóåìûå ïðîåê-
òû (â ýòîì, êñòàòè, ÷òî-òî åñòü � ïà-
ðÿò äàëåêî-äàëåêî îò ÷èòàòåëåé ñ èõ
íóæäàìè è çàïðîñàìè, äà è â óñ íå
äóþò), íî «Ñòðàíà Èãð», ê íàøåé ñ
âàìè ðàäîñòè, ïîäîáíîãî ñåáå ïîç-
âîëèòü íå â ñîñòîÿíèè. Îòòîãî òàê
ìàëî â ïîñëåäíèõ íîìåðàõ âàøåãî
ïîêîðíîãî. Åñòü íåìàëûé øàíñ, ÷òî
äèñê MGS3 è âïðåäü îñòàíåòñÿ â
ïðèâîäå ïðèñòàâêè ïîêîðíîãî, � óæ
áîëüíî õîðîøà èãðà. À ëó÷øåå, êàê
ó÷èò íàñ íàðîäíàÿ ìóäðîñòü � âðàã
õîðîøåãî. 

Ïîýòîìó ïðèõîäèòñÿ çàêðóãëÿòüñÿ.

Ãåéìåðû � ýòî òàêèå ïåðåäîâûå ëþ-
äè, êîòîðûì óäàëîñü îêàçàòüñÿ íà
ïåðåäíåì êðàåøêå òåõíîëîãèé, íà
ñòûêå ìåäèà, è ëþäè ýòè � èãðàþ÷è �
äåðæàò çà õâîñò áóäóùåå. 
À ýòî âåäü î÷åíü áîëüøîå ñ÷àñòüå,
äåðæàòü áóäóùåå çà õâîñò. 

Âïåðâûå çà ÷åòûðå, êàæåòñÿ, ãîäà
ñîòðóäíè÷åñòâà ñ èãðîâûìè æóðíà-
ëàìè èçäàòåëüñòâà GameLand ÿ ñî-
âåðøåííî òî÷íî çíàþ, ÷òî íå íàïè-
øó â ñëåäóþùèé íîìåð íè åäèíîé
ðåöåíçèè, íè åäèíîãî ïðåâüþ, ó ìåíÿ
íåò íè åäèíîé äåëüíîé ìûñëè äëÿ
êîëîíêè. 
Îäíî ñëîâî � áðåéê! 

Äîìàøíåå ÷òåíèå:

http://sphere.yandex.ru/rus/forums/?id
=1184&mid=1566648#1566648 �
ïðåñëîâóòàÿ çàïèñü íà ôîðóìå
«Ñôåðû»

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÑÑ óùåñòâóåò Áîã èëè íåò? Ìî-
æåò ëè îí ñîçäàòü òàêîé
ôàéë, êîòîðûé ñàì íå ñóìååò

ïðî÷èòàòü? Êðó÷å ëè îí Ñàíòà-Êëàó-
ñà? Âîò ëèøü íåêîòîðûå òåîëîãè÷åñ-
êèå âîïðîñû, íå ïåðåñòàþùèå âîë-
íîâàòü ÷åëîâå÷åñòâî. Ðàçðàáîò÷è-
êàì êîìïüþòåðíûõ èãð, êîíå÷íî,
óäîáíåå ñ÷èòàòü, ÷òî Áîã åñòü. À òî
áåç íåãî íè òåáå ìîíàõîâ-êëèðèêîâ â
RPG, íè God Mode â øóòåðàõ, íè
Ëîñ-Àíäæåëåñà � «ãîðîäà àíãå-
ëîâ» � â ãîíêàõ ñ êðèìèíàëüíûì óê-
ëîíîì. Íè, ðàçóìååòñÿ, ñèìóëÿòîðîâ
áîãà � êàê áû èãðîäåëû òîãäà îáúÿñ-

íÿëè íàëè÷èå äëàíè Ãîñïîäíåé,
ïîäñêàçûâàþùåé ãåðîþ âåðíîå ðå-
øåíèå?
Â èãðå The Settlers: Heritage of Kings
èãðîêó ïðÿìî íå ãîâîðÿò, ÷òî îí �
Áîã. Ñþæåò îïèñûâàåò ïîõîæäåíèÿ
ìîëîäîãî ÷åëîâåêà Äàðèî è åãî
ðó÷íîãî ñîêîëà. Õîäèò ýòîò Äàðèî
ïî ðîäíûì ñðåäíåâåêîâûì ïðîñòî-
ðàì è êóäà íè ïðèäåò � ãîðîäà âîç-
âîäèò äà ñ âðàãàìè ñðàæàåòñÿ. À
«íåáåñíàÿ ðóêà», èãðîêîì óïðàâëÿå-
ìàÿ, åìó ïîìîãàåò, íàñòàâëÿåò íà
ïóòü èñòèííûé. Äàðèî ê íåé èíà÷å
êàê «Yes, master» è íå îáðàùàåòñÿ,

õîòÿ îí âåäü òîæå íå ìåëêàÿ ñîø-
êà � áåç ïÿòè ìèíóò êîðîëü. À êîðî-
ëþ master, òî åñòü ïîâåëèòåëü, êòî?
Càì Áîã, íå èíà÷å!

PLAYER 1 ÂÑÅÌÎÃÓÙÈÉ
Îñíîâíîå çàíÿòèå âûñøèõ ñèë â âà-
øåì ëèöå � ÿâëÿòü ôåîäàëàì-âèð-
òóàëàì ðàçëè÷íûå çíàìåíèÿ è ïðåä-
âåñòèÿ. «Äàðèî-î, áåãè ê ïðàâèòå-
ëþ-þ ñîñåäíåãî ãîðîäà-à». «Ðàáû-
û, ñòðîéòå óíèâåðñèòå-åò». «Ó÷å-
åíûå, èçó÷àéòå øåñòåðåíêè-è». Áå-
ãóò, ñòðîÿò, èçó÷àþò. Èçáðàííûé íà-
ðîä ó íàñ, ê ñîæàëåíèþ, òîëüêî
îäèí. Îñòàëüíûå íàñ íå ñëóøàþòñÿ,
íî íå âñå îíè ÿâëÿþòñÿ âðàãàìè.
Äðóçüÿ íàøèõ ïîäîïå÷íûõ íå òðîãà-
þò, íî è ñëóãàì Äàðèî îáèæàòü ñî-
þçíèêîâ çàïðåùåíî. Íàîáîðîò, ïðè-
õîäèòñÿ ïðîÿâëÿòü ÷óäåñà ñìåêàëêè
è ãåðîèçìà, ÷òîáû óãîäèòü æåëàíè-
ÿì ñâîèõ ñîñåäåé.
Êàêèå æå ÷óäåñà ïîäâëàñòíû âèðòó-
àëüíîìó Áîæåñòâó? Âî-ïåðâûõ, êî-
íå÷íî, îí ìîæåò òâîðèòü ëþäåé.
Âñåãî èç ïÿòèäåñÿòè ñðåáðåíèêîâ
ýëåêòðîííûé Ãîñïîäü ñîçäàåò ìóæ-
÷èíó-êðåïîñòíîãî, íà âñå ðóêè ìàñ-
òåðà � õîòü äîìà ñòðîèòü, õîòü ëåñ
ðóáèòü, õîòü ãëèíó êîïàòü. Æåíùè-
íû, ïðàâäà, ó ýòîãî Áîãà íå ïîëó÷à-
þòñÿ � íè èç äåíåã, íè èç ãëèíû, íè
èç êàêîãî äðóãîãî ìàòåðèàëà. Íî
îíè â ìèðå The Settlers: HoK îñîáî
è íå íóæíû � êîðîâ äîèòü íå íàäî,
çà äåòüìè ïðèãëÿäûâàòü íå òðåáóåò-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue Byte / Ubisoft Montreal
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.thesettlers.com

The Settlers: Heritage of Kings
(The Settlers: Íàñëåäèå êîðîëåé)

The Settlers: Heritage of Kings (The Settlers: Íàñëåäèå êîðîëåé)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Settlers ñòàëè íåìíîãî ïîõîäèòü íà Warcraft,
íî ïðè ýòîì ëèöî íå ïîòåðÿëè. Ìåòåîáàøíÿ
ïîëó÷àåò ïðèç çà îðèãèíàëüíîñòü.

Ïëþñû:
Äåòàëüíàÿ àíèìàöèÿ, çàìå÷àòåëüíûå ãðàôèêà è ìóçûêà. Ðàçíîîáðàçíûé èãðîâîé
ïðîöåññ. Èíòåðåñíàÿ èñòîðèÿ, ñî÷åòàþùàÿ ïàôîñíîå èçëîæåíèå è þìîð.

Ìèíóñû:
Íåóäà÷íîå ðåøåíèå ñþæåòíûõ ñöåíîê íà äâèæêå, ñêó÷íîâàòàÿ îçâó÷êà îòäåëüíûõ
þíèòîâ. Íåäî÷åòû â èíòåðôåéñå.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Êëèêè è îòêëèêè
Â òòî ââðåìÿ êêàê ââî ììíîãèõ
ïðîãðåññèâíûõ èèãðàõ ïïåð-
ñîíàæè ääàâíî óóæå ããîâîðÿò
íà ííåñóùåñòâóþùèõ ÿÿçû-
êàõ, ññåòëåðû ïïî ññòàðèíêå
ðàçãîâàðèâàþò ííà ààíã-
ëèéñêîì. ÁÁîðîäàòûå ôôðà-
çû ««I�m rready, mmaster» èè
«Yes, mmaster» ññëîâíî ââçÿ-
òû èèç ïïåðâîé ññåðèè
Warcraft. ÂÂäîáàâîê, ííåêî-
òîðûå ããåðîè ååùå îîòêëèêà-
þòñÿ òòî îîäíèì, òòî ääðóãèì
ãîëîñîì.

ÑÑòòîîëëïï ííààóóêêèè

Ìåòåîðîëîãè÷åñêàÿ ááàøíÿ, îî êêîòîðîé ððàñ-
ñêàçûâàë ââ òòðåòüåì ííîìåðå ««ÑÈ» ÈÈëüÿ ÂÂàé-
íåð, ÿÿâëÿåòñÿ îîäíèì èèç ññþæåòíûõ ññòåðæ-
íåé èèãðû. ÂÂ ííàøè ððóêè ýýòà ÷÷óäåñíàÿ ïïîñò-
ðîéêà, ññïîñîáíàÿ óóïðàâëÿòü ïïîãîäîé, ïïîïà-
äåò ââ ííåðàáîòàþùåì ââèäå, ääà èè òòî ííå ññðàçó.
Ñ ååå ïïîèñêîì, ððåìîíòîì èè òòåõíè÷åñêîé
ïîääåðæêîé ááóäóò ññâÿçàíû ììíîãèå ììèññèè. 

ÑÂßÒÎÉ ÑÑÒÀÐÅÖ ÕÕÈËÈÀÑ ÎÎÁËÀÄÀÅÒ ÄÄÀÐÎÌ ÓÓÁÅÆÄÅÍÈß, ÊÊÎÒÎ-
ÐÛÉ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÅÅÌÓ ÏÏÅÐÅÌÀÍÈÂÀÒÜ ÂÂÐÀÃÎÂ ÍÍÀ ÑÑÂÎÞ ÑÑÒÎÐÎÍÓ.

ÇËÎÄÅÉ ÊÊÅÐÁÅÐÎÑ. ØØÅÑÒÎÅ ××ÓÂÑÒÂÎ ÏÏÎÄÑÊÀÇÛÂÀÅÒ,
×ÒÎ ÂÂ ÊÊÎÍÖÅ ÈÈÃÐÛ ÎÎÍ ÎÎÊÀÆÅÒÑß ÁÁÐÀÒÎÌ ÄÄÀÐÈÎ.

Çà 110 ëëåò ññåòëåðû îîêîí÷àòåëüíî ððàçó÷èëèñü ññòó÷àòüñÿ ââ ääâåðü.
Ubisoft ññíîâà èèçäàåò ññèêâåë, ííå ïïîõîæèé ííà îîðèãèíàë.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEGAMECUBEPC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ñÿ, äåìîíñòðàöèè â çàùèòó æåíñêèõ
ïðàâ åùå ðàíî óñòðàèâàòü. Äëÿ ñòà-
áèëèçàöèè ïîëîâîãî âîïðîñà íà âñþ
èãðó åñòü òðè äåâèöû, äà è òî îäíà
âñå âðåìÿ ïðÿ÷åòñÿ, âòîðóþ ïîõè-
ùàþò, à òðåòüÿ, ÷óòü ÷òî, ãîòîâà íàñ
ïðåäàòü.
Íåêîòîðûå äðóãèå ÷óäåñà èãðîáîã
ñîâåðøàåò ÷åðåç ñâÿùåííèêà Õèëèà-
ñà, äÿäþøêó ãëàâíîãî ãåðîÿ. Õèëèàñ
óìååò ïåðåìàíèâàòü âðàãîâ íà ñâîþ
ñòîðîíó (ïî îäíîìó çà ðàç), à òàêæå
ïðîèçâîäèòü ìàññîâûå áëàãîñëîâå-
íèÿ âîéñê.
Åùå Áîæåñòâî ñïîñîáíî óëó÷øàòü
ïîñòðîåííûå êðåïîñòíûìè çäàíèÿ,

îïÿòü æå â îáìåí íà ïðèíîøåíèÿ.
Èãðà ó íàñ âåãåòàðèàíñêîãî ñêëàäà:
àãíöåâ Ãîñïîäü íå ïðèíèìàåò, à áå-
ðåò òîëüêî äåíüãàìè è ñòðîéìàòåðè-
àëàìè � ãëèíîé, äåðåâîì, êàìíåì,
æåëåçîì è åùå ïî÷åìó-òî ñåðîé.
Ïîñëåäíåå áîëåå ÷åì ñòðàííî � âåäü
ýòîò ðåäêèé â Ñåòòëåðëÿíäèè ðåñóðñ
âñåãäà ñ÷èòàëñÿ àòðèáóòîì Äüÿâîëà.
À âîò îïèñàííîå åùå â ïðåäâàðè-
òåëüíîì îáçîðå èçìåíåíèå ìåòåîóñ-
ëîâèé äîñòóïíî íàì äàëåêî íå ñðàçó.
Òî åñòü ïîãîäà-òî ìåíÿåòñÿ, íî íå ïî
íàøåìó âåëåíüþ, à ïî õîòåíüþ òî
ñêðèïòîâ, òî ñöåíàðèñòîâ. Ñêàæåì
ïðÿìî � ñëàáåíüêèé íàì Áîæîê ïî-

ïàëñÿ, ñðåäíåé ðóêè. Ìîæåò
áûòü, êîíå÷íî, îí åùå
ó÷èòñÿ, ñäàåò ýêçàìåí
íà äåìèóðãà? Ýòó
ìûñëü ïîäòâåðæäàåò
òî, ÷òî âñþ èãðó
íàñ ñîïðîâîæäàåò
ãîëîñ íåêîãî
Ìåíòîðà, êîòî-
ðûé âíà÷àëå ÷è-
òàåò íàì êóðñ ìî-
ëîäîãî âñåäåðæè-
òåëÿ, à ïîòîì ïîñòîÿííî
èíôîðìèðóåò î ñîñòîÿíèè
äåë â êîðîëåâñòâå è ñòàâèò
çàäà÷è.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÔÔååîîääààëëüüííîîåå ääååòòññòòââîî

×òîáû ððàññêàçàòü ïïîäðîáíî ïïðî ïïðåäûäóùèå ÷÷åòûðå ññåðèè SSettlers, àà òòàêæå ââñå èèõ ääî-
ïîëíåíèÿ, ïïîíàäîáèëàñü ááû îîòäåëüíàÿ ññòàòüÿ. ««Ïîñåëåíöû» îîòëè÷àëèñü îîò ààìåðèêàíñ-
êèõ RRTS óóïîðîì ííà ääîáû÷ó ððåñóðñîâ, ëëîãèñòèêó, óóõîä ççà ææèòåëÿìè èè ññòðîèòåëüñòâî, àà
â ââèçóàëüíîì ïïëàíå �� ÿÿðêèìè, êêðè÷àùèìè ööâåòàìè èè ììóëüòÿøíî-êêàðèêàòóðíûì ääèçàé-
íîì ïïåðñîíàæåé. ÂÂîéíà ââ SSettlers ááûëà ííà ââòîðîì ììåñòå: ÷÷àñòî ááîåâûå ääåéñòâèÿ ááûëè
ëèøü ññðåäñòâîì îîòðåçàòü ïïðîòèâíèêà îîò êêëþ÷åâûõ ììåñòîðîæäåíèé. ÑÑðàæåíèÿ ââ ïïåð-
âîé ÷÷àñòè èèãðû ïïðîèñõîäèëè îî÷åíü ññìåøíî: ââîèíû ââåæëèâî ññòó÷àëè ââ ääâåðè ââðàæåñ-
êîãî ááàðàêà, ââûçûâàÿ ïïðîòèâíèêîâ ääðàòüñÿ îîäèí ííà îîäèí.

À ÏÏÎÒÎÌ ÅÅÙÅ ÈÈ ÌÌÅÕÀÍÈÇÈÐÎÂÀÒÜ ÄÄÎÁÛ×Ó.... ÌÌÅÑÒÎÐÎÆÄÅÍÈßÌÈ ÐÐÅÑÓÐÑÎÂ. ÌÌÛ ÌÌÎÆÅÌ ÏÏÎÑÒÀÂÈÒÜ ÇÇÄÅÑÜ ØØÀÕÒÓ, .... ÐÀÇÍÎÖÂÅÒÍÛÅ ßßÌÛ ÂÂ ÇÇÅÌËÅ ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ßßÂËßÞÒÑß .....

ÂÎÄÎÏÀÄ, ÁÁÅÇ ÑÑÎÌÍÅÍÈß, ÊÊÐÀÑÈÂÛÉ, ÍÍÎ ÓÓÆ ÁÁÎËÜÍÎ ÁÁÅÑÒÎËÊÎ-
ÂÛÉ. ÕÕÎ×ÅÒÑß ÊÊÎËÅÑÎ ÂÂÎÄßÍÎÅ ÏÏÎÄ ÍÍÈÌ ÓÓÑÒÀÍÎÂÈÒÜ, ××ÒÎÁ ÍÍÅ
ÁÓËÜÊÀË ÇÇÀÇÐß. ÊÊÐÀÑÎÒÀ ÄÄÎËÆÍÀ ÁÁÛÒÜ ÔÔÓÍÊÖÈÎÍÀËÜÍÎÉ!

Medieval Conquest 

Medieval Lords: Build, Defend, Expand 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÌÎÄÅËÜÊÈ
ÞÍÈÒÎÂ È

ÃÅÐÎÅÂ ×ÓÄÎ
ÊÀÊ ÕÎÐÎØÈ. 



×ÅÃÎ
ÈÇÂÎËÈÒÅ?

Çàäàíèÿìè íàñ â
èãðå íàãðóæàþò âñå

êîìó íå ëåíü.
Ïðèõîäèøü
íà êàðòó, à
òàì, êðî-
ìå ïîäî-

ïå÷íûõ, åùå äâà-òðè êîðîëåâñòâà
íàðîäó, íå ñ÷èòàÿ âðàãîâ. È â êàæ-
äîì � ïîëíûì-ïîëíî áåçäåëüíèêîâ,
êîòîðûå îò íàñ ÷åãî-òî õîòÿò. Ïðîñè-
òåëåì ìîæåò îêàçàòüñÿ ëþáîé � îò
ðàáî÷åãî äî ãóáåðíàòîðà. È åñëè
âàì ãîâîðÿò «íàéòè êëþ÷ îò âî-
ðîò», � ýòî, ñêîðåå âñåãî, îçíà÷àåò,
«ïîñòðîèòü ãîðîä, ñîáðàòü àðìèþ,

ðàçðóøèòü âðàæåñêèé çàìîê è ïî-
äîáðàòü êëþ÷ íà åãî ðóèíàõ».
Ïîäîáðàëè, îòêðûëè âîðîòà? Äîáðî
ïîæàëîâàòü íà íîâóþ êàðòó, à òàì �
ñíîâà íàõîäèì äðóçåé, ñïðàøèâà-
åì, ÷òî èì íàäî, ñòðîèì ãîðîä, íà-
õîäèì âðàãîâ, äåëàåì èì áîëüíî...
IF «Âñå çàäàíèÿ âûïîëíåíû» GOTO
«Äîáðî ïîæàëîâàòü». Ñêó÷íî? Äà,
ïî äåñÿòü ðàç âîçâîäèòü îäíè è òå
æå çäàíèÿ íå î÷åíü âåñåëî, è áðî-
ñàòü îòñòðîåííûé ãîðîäîê îé êàê íå
õî÷åòñÿ. Íî àâòîðû, ê ñ÷àñòüþ, íà-
õîäÿò, ÷åì çàíÿòü èãðîêà íà ðàííèõ
ýòàïàõ èãðû, ïîêà äîáûâàþùàÿ èí-
äóñòðèÿ åùå íå ðàñêî÷åãàðèëàñü è

ïðèòîê ðåñóðñîâ çàìåäëåí. Ãåðîè
ðûñüþ íîñÿòñÿ ïî îêðåñòíîñòÿì, òî
è äåëî âñòðå÷àÿ î÷åðåäíîãî ñòðàæ-
äóùåãî, ïîìå÷åííîãî âîñêëèöàòåëü-
íûì çíàêîì íàä ãîëîâîé. Äèàëîãè
ñî âñåìè ïåðñîíàæàìè ïîìïåçíî
âûïîëíåíû â âèäå ñêðèïòîâûõ ñöå-
íîê ñ ïîêàçîì ãîâîðÿùèõ êðóïíûì
ïëàíîì. Ïîñêîëüêó ñöåíêè ðàçûãðû-
âàþòñÿ íà òîì æå ïðîñòðàíñòâå, ãäå
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ è îñíîâíîå
äåéñòâèå, ýòî ÷àñòî ïðèâîäèò ê êî-
ìè÷íûì ñèòóàöèÿì. Íàïðèìåð, ñîë-
äàòû, ñòîÿùèå çà ñïèíîé ðàñïèíàþ-
ùåãîñÿ âîåíà÷àëüíèêà, ïîñòîÿííî
ïî÷åñûâàþòñÿ; ïðîñèòåëü íàçûâàåò
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Âîïðîñû
êîíòðîëÿ
Óâû, èèíòåðôåéñ TThe
Settlers: HHoK ííå èèäåàëåí.
Ãðóïïû þþíèòîâ ííåëüçÿ
«ñàæàòü» ííà ããîðÿ÷èå êêëà-
âèøè �� ââìåñòî ýýòîãî ííàì
ïðåäëàãàåòñÿ ïïåðåáèðàòü
îòäåëüíî êêðåïîñòíûõ, ããå-
ðîåâ èè îîòðÿäû ññîëäàò
êàæäîãî ââèäà. ÊÊàìåðà
âðàùàåòñÿ, ññëîâíî ííà ððå-
çèíî÷êå �� îîòïóñòèøü êêëà-
âèøó, èè îîíà ïïðèíèìàåò èèñ-
õîäíîå ïïîëîæåíèå.

ÎÎññííîîââûû ââîîååííííîîéé ýýêêîîííîîììèèêêèè

Àðìèÿ ââ èèãðå ððàçáèòà ííà îîòðÿäû. ÊÊîìàíäèð
êàæäîãî îîòðÿäà òòðåáóåò ææàëîâàíèÿ �� îîíî ââû÷è-
òàåòñÿ èèç ííàëîãîâ. ÅÅñëè ââñå, êêðîìå êêîìàíäèðà,
ïîãèáíóò ââ ááîþ, òòîò ììîæåò ââåðíóòüñÿ ââ êêàçàðìó
è îîïÿòü ííàáðàòü ññîëäàò �� ííàíÿòü ññîëäàòà ääåøåâ-

ëå, ÷÷åì îîôèöåðà. ÍÍàì ááóäóò ääîñòóïíû
ñïåðâà ïïåøèå ââîéñêà, àà ïïî-

òîì êêîííèöà èè ïïóøêè.

ÏÎÊÀ ÂÂÐÀÃÈ ÐÐÓØÀÒ ÕÕÈÆÈÍÓ ÑÑ ÎÎÄÍÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÛ,
ÊÐÅÏÎÑÒÍÛÅ ÁÁÛÑÒÐÅÍÜÊÎ ××ÈÍßÒ ÅÅÅ ÑÑ ÄÄÐÓÃÎÉ.

«ÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÄÄÎÆÄÜ, ÑÑÍÈÌÈÒÅ ÁÁÅËÜÅ ÑÑ ÂÂÅÐÅÂÎÊ», �� ÏÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀÅÒ
ÌÅÍÒÎÐ ÏÏÅÐÅÄ ËËÈÂÍÅÌ. ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÎÒ ÁÁÅËÜÅ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÈÈ ÒÒÀÊ ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÑÑÓØÈÒ.
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Â ÖÖÅÍÒÐÅ ÊÊÀÐÒÈÍÛ �� ÇÇÀÂÅÐÁÎÂÀÍÍÛÉ ÕÕÈËÈÀÑÎÌ
×ÅÐÍÛÉ ÐÐÛÖÀÐÜ. ÒÒÅÏÅÐÜ ÎÎÍ, ÐÐÀÇÓÌÅÅÒÑß, ÑÑÈÍÈÉ.

Âñåãî èèç ïïÿòèäåñÿòè ññðåáðåíèêîâ
ýëåêòðîííûé ããîñïîäü ññîçäàåò 
ìóæ÷èíó-êêðåïîñòíîãî.



ãåðîÿ íå òåì èìåíåì, ïîòîìó ÷òî
ñêðèïò ïðåäïîëàãàë ïîÿâëåíèå Äà-
ðèî, à íå Ýðåêà.
Âîîáùå, åñëè âíåøíå ïåðñîíàæè
Settlers è ïåðåñòàëè ïîõîäèòü íà
äâóíîãèõ âàíåê-âñòàíåê, òî, ïî ñóòè,
îñòàëèñü òàêèìè æå ãðîòåñêíûìè
êëîóíàìè. ßçûê èõ � âðàã èõ. Ïðè-
ìåðíî ïîëîâèíà NPC ðàçãîâàðèâàåò
ñ óæàñàþùèì àêöåíòîì, à ó âòîðîé

ïîëîâèíû åñòü õàðàêòåðíûå îñîáåí-
íîñòè ðå÷è. Íàïðèìåð, âñòðåòèâ-
øèéñÿ íàì â ñàìîì íà÷àëå ðóäîêîï
âûäàåò ñâîþ ïðîñüáó (íàéòè ïîòå-
ðÿííîå êîëüöî) â ñòèõàõ, çàêàí÷èâàÿ
âèðøè ñëåäóþùèìè ñòðî÷êàìè: «My
eyes are clouded from that work.
Please, help me search. Don�t be a
jerk!» (â âîëüíîì ïåðåâîäå «Ãëàçà
ìíå çàñòèò óãîëüíûé òóìàí. Íàéäè

êîëüöî! Íå ñòîé òóò, êàê áàðàí!»).
Õèòðûé åïèñêîï ëþáèò â êàæäûé
ñâîé ïàññàæ âïëåòàòü áèáëåéñêîå
ñðàâíåíèå, à óãðþìûé âîèòåëü ðóãà-
åòñÿ íà åïèñêîïà èñêëþ÷èòåëüíî àë-
ëèòåðàöèîííûìè ñëîâîñî÷åòàíèÿìè
(«Ýòîò çëîáíûé çìåé! Ýòîò ëüñòè-
âûé ëèñ! Ýòîò ãíóñíûé ãîëîâàñ-
òèê!»). Íî èãðîâàÿ èñòîðèÿ, õîòü è
ïîëíà øòàìïîâ, áåç ñîìíåíèÿ, ÿâëÿ-

åòñÿ ìîùíåéøåé ìîòèâàöèåé ê ïðî-
äîëæåíèþ èãðû.

ÝÒÎÒ ÌÈÐ ÏÐÈÄÓÌÀÍ ÍÅ ÍÀÌÈ
Ãóëÿÿ ïî ãîðàì, ïî äîëàì, âû íå ðàç è
íå äâà îñòàíîâèòåñü, ÷òîáû ïîëþáî-
âàòüñÿ ìåñòíûìè ïåéçàæàìè. Èíäóñò-
ðèàëèçàöèÿ åùå íå êîñíóëàñü ýòèõ çå-
ìåëü, íà âîäîïàäàõ åùå íå ïîñòðîåíû
ïëîòèíû, â ëåñó ëèøü èçðåäêà ðàçäà-
åòñÿ òîïîð äðîâîñåêà, è äàæå íà ñâî-
áîäíî áåãàþùèõ çâåðåé íèêòî íå îõî-
òèòñÿ. Ýòî, êñòàòè, çðÿ � ÿ áûë âåñüìà
íåäîâîëåí, êîãäà ìîè ëó÷íèêè íå
ñìîãëè ïîäñòðåëèòü îëåíÿ. Òàê è îñ-
òàëñÿ ãîðîä áåç îëåíèíû. ×òî æ, ó
êàæäîé èãðû ñâîè óñëîâíîñòè.
Çàòî â The Settlers: HoK îòëè÷íî ïðî-
ðàáîòàíà ñèñòåìà íàãðàæäåíèÿ èãðî-
êà çà âîçâåäåíèå íîâûõ çäàíèé.
Êàæäàÿ ïîñòðîéêà � ýòî íå ïðîñòî
äîìèê, âûïîëíÿþùèé ôóíêöèþ, à
ìèíè-ñïåêòàêëü. Ñåòëåðû îáîæàþò
òðóäèòüñÿ íà ñâåæåì âîçäóõå, ÷òîáû
ìû ìîãëè ïîñìîòðåòü, êàê ó÷åíûå
ðèñóþò íà ãðèôåëüíûõ äîñêàõ, ìàñ-
òåð ïðåññóåò èç ãëèíû êèðïè÷è, ðà-
áîòíèêè ëåñîïèëêè ðàçäåëûâàþò
áðåâíà íà äîñêè, à ñîëäàòû îòðàáà-
òûâàþò ïðèåìû áîÿ íà ÷ó÷åëàõ. Ïî
ñðàâíåíèþ ñ ýòèìè ïðåäñòàâëåíèÿìè
áèòâû â èãðå � ïðîñòî áåñïîðÿäî÷-
íûå ñâàëêè äåðóùåãîñÿ ñáðîäà. Îä-
íàêî, ïî êðàéíåé ìåðå, ó ëó÷íèêîâ
õâàòàåò óìà íå ëåçòü â ãóùó áîÿ, äà
è áîåâûå ïîðÿäêè ñóùåñòâóþò õîòÿ
áû íîìèíàëüíî.
Íî âñå-òàêè íå â ñðàæåíèÿõ ñóòü.
Settlers � íå Alexander è íå Total
War. Ëþäè ìîãóò âîåâàòü ìåæäó ñî-
áîé, íî Áîãó íåçà÷åì óáèâàòü ëþ-
äåé. Êòî æå â ïðîòèâíîì ñëó÷àå áó-
äåò â íåãî âåðèòü? 
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ÎÎõõððààííàà òòððóóääàà ââ ääîîïïððîîôôññîîþþççííóóþþ ýýïïîîõõóó

Ãëàâíîå ââ SSettlers �� ììîðàëüíîå ááëàãîïîëó÷èå ããðàæäàí, êêîòîðîå ââ èèãðå ííàçûâàåòñÿ
motivation. ÅÅñëè èèì ííå÷åãî ååñòü, ííåãäå èèëè ííåêîãäà ññïàòü �� ììîòèâàöèÿ ïïàäàåò, èè ââìåñòå
ñ ííåé îîáðóøèâàåòñÿ ïïðîèçâîäèòåëüíîñòü òòðóäà. ÁÁåçðîïîòíî ññëóæàò òòîëüêî êêðåïîñò-
íûå-ññåðôû, àà ïïðèõîäÿùèå ññî ââñåãî ññâåòà ððàáîòíèêè òòðåáóþò ÷÷åëîâå÷åñêèõ óóñëîâèé èè
çàáîòëèâîãî îîòíîøåíèÿ. ÊÊàê-òòî, ííàïðèìåð, ÿÿ ççàñòàâèë óó÷åíûõ òòðóäèòüñÿ êêðóãëîñóòî÷-
íî, ÷÷òîáû ááûñòðåå ççàêîí÷èòü ââàæíîå èèññëåäîâàíèå. ÂÂ ððåçóëüòàòå, ääîâåäÿ ääåëî ëëèøü
äî ïïîëîâèíû, ððàáîòíèêè óóìñòâåííîãî òòðóäà ââ ïïîëíîì ññîñòàâå ääåçåðòèðîâàëè èèç óóíè-
âåðñèòåòà èè ççàïåðëèñü ââ ññâîåì ääîìèêå.

ÒÀ ÑÑÀÌÀß ÑÑÖÅÍÊÀ, ÃÃÄÅ ÝÝÐÅÊÀ ÏÏÐÈÍÈÌÀÞÒ ÇÇÀ ÄÄÀÐÈÎ. ÒÒÎË-
ÏÀ ÁÁÎÉÖÎÂ ÑÑÖÅÍÀÐÈÅÌ ÒÒÎÆÅ ÍÍÅ ÏÏÐÅÄÓÑÌÀÒÐÈÂÀËÀÑÜ.ÍÀÁËÞÄÀß ÇÇÀ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÈÌ ÈÈÇ ÃÃËÀÇ ÑÑÎÊÎËÀ ÄÄÀÐÈÎ, ÂÂÛ

ÌÎÆÅÒÅ, ÊÊÀÊ ÍÍÈ ÑÑÒÐÀÍÍÎ... ÓÓÂÈÄÅÒÜ ÑÑÀÌÎÃÎ ÑÑÎÊÎËÀ.

Ñ ÈÈÇÎÁÐÅÒÅÍÈÅÌ ÇÇÓÁ×ÀÒÛÕ ÊÊÎËÅÑ ÂÂ ÊÊÀÌÅÍÎËÎÌÍÅ
ÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÓÓÑÒÀÍÎÂÈÒÜ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÎÃÎ ««ÆÓÐÀÂËß».
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ÑÑ ìîìåíòà çàïóñêà Star Wars
Galaxies: An Empire Divided
ðàçðàáîò÷èêè âíåñëè â ýòó

MMORPG ìíîæåñòâî èçìåíåíèé. Áû-
ëè äîáàâëåíû òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà,
åçäîâûå æèâîòíûå è íîâûå ïîäçå-
ìåëüÿ. Èãðîêè ïîëó÷èëè âîçìîæíîñòü
ñòðîèòü ñîáñòâåííûå ãîðîäà è ñòàíî-
âèòüñÿ Äæåäàÿìè... Íî ïî÷òè êàæäûé
êðèòèê ñ÷èòàë ñâîèì äîëãîì çàìåòèòü,
÷òî òîëüêî Sony Online Entertainment
ñìîãëà ñäåëàòü «Çâåçäíûå Âîéíû»
áåç çâåçä è êîñìîñà. Ñëàâà áîãó, ñ
âûõîäîì add-on�à Jump to Lightspeed
ýòîò íåäîñòàòîê áûë èñïðàâëåí.

Âïðî÷åì, îðèãèíàëüíàÿ Star Wars
Galaxies è áåç òîãî ïðîòèâîðå÷èëà
ó÷åíèþ Äæîðäæà Ëóêàñà. Jump to
Lightspeed íå òîëüêî íå ïðèáëèçèë
ïðîåêò ê çíàìåíèòîé êèíîñàãå, íî è
íî è åùå áîëüøå îòäàëèë èõ äðóã îò
äðóãà. Íàïðèìåð, â òîò èñòîðè÷åñêèé
ïåðèîä, êîòîðûé îñâåùàåòñÿ â äî-
ïîëíåíèè, íà TIE Fighter�û íåëüçÿ
áûëî ñòàâèòü ýíåðãåòè÷åñêèå ùèòû.
Â èãðå æå, íàîáîðîò, ìîæíî, ïðè÷åì
ïî÷òè íà ëþáîé êîñìè÷åñêèé êî-
ðàáëü. Â ÷åì ïðè÷èíà ïîäîáíûõ
âîëüíîñòåé, ïîíÿòü íåòðóäíî � â óãî-
äó ãåéìïëåþ ðàçðàáîò÷èêè èäóò è íå

íà òàêèå «ïðåñòóïëåíèÿ», è ôàíàòû,
êîíå÷íî, áóäóò íåäîâîëüíû. Îäíàêî
äàâàéòå îáî âñå ïî ïîðÿäêó.
Êîñìè÷åñêèå áîè � ñîëü Jump to
Lightspeed, � êàê è áûëî îáåùàíî,
çäîðîâî íàïîìèíàþò ñðàæåíèÿ èç
X-Wing vs. TIE Fighter. Îíè äèíàìè÷-
íû, êðàñèâû è ñàìè ïî ñåáå ëþáî-
ïûòíû. Îïèñûâàòü èõ ñìûñëà íåò,
ëó÷øå ïîñìîòðèòå íà ñêðèíøîòû.
Ïðàâäà, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê âû-
ñîêîóðîâíåâûì êîðàáëÿì, âàì ïðè-
äåòñÿ âûïîëíèòü ìíîæåñòâî îäíî-
òèïíûõ è çàíóäíûõ ìèññèé, êîòîðûå
ñèëüíî ïîðòÿò âïå÷àòëåíèÿ îò ÿðêèõ
êîñìîáàòàëèé. Õîðîøî, õîòü ñöåíà-
ðèñòû ïîñòàðàëèñü: òåêñòû çàäàíèé
èíòåðåñíû, íå ëèøåíû þìîðà è áóê-
âàëüíî ïðîïèòàíû äóõîì «Çâåçäíûõ
Âîéí». À èñòîðèÿ, ðàññêàçûâàåìàÿ â
add-on�å, çàõâàòûâàåò ñ ïåðâûõ æå
ìãíîâåíèé. Íî âîò íåçàäà÷à � ñþ-
æåòíûå ìèññèè äîâîëüíî áûñòðî çà-
êàí÷èâàþòñÿ è ïðèõîäèòñÿ çàíèìàòü-
ñÿ çàòÿíóòûìè Duty Missions èëè âû-
èñêèâàòü â êîñìîñå äîñòîéíûõ ïðî-
òèâíèêîâ � êàê NPC, òàê è äðóãèõ èã-
ðîêîâ. Âûïîëíåíèå ñëîæíîñîñòàâ-
íûõ çàäàíèé (òåõ ñàìûõ Duty
Missions) � äåëî îòêðîâåííî ñêó÷íîå
è ìîíîòîííîå. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî îïûòà
äàþò çà íèõ íåìíîãî, ïîëó÷åíèå î÷å-
ðåäíîãî çâàíèÿ (áåç êîòîðîãî íåëüçÿ
âçÿòü áîëåå ïðîäâèíóòûé êîðàáëü)
ïðåâðàùàåòñÿ â ìóêó. Â ïîñëåäíåå
âðåìÿ ðàçðàáîò÷èêè ïûòàþòñÿ èñï-
ðàâèòü ïîëîæåíèå ïóòåì äîáàâëåíèÿ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG / space sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Online Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 933 ÌÃö, 512 Ìáàéò RAM, 2.93 Ãáàéò HDD, 
3D-óñêîðèòåëü(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://starwarsgalaxies.station.sony.com

Star Wars Galaxies:
Jump to Lightspeed
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïåðâàÿ è ïîêà åäèíñòâåííàÿ èãðà, ñîâìåùà-
þùàÿ ïðèíöèïû MMORPG è êîñìè÷åñêîãî
ñèìóëÿòîðà.

Ïëþñû:
Çâåçäíîå ïðîñòðàíñòâî íåîáû÷àéíî êðàñèâî, à áîè íà êîñìè÷åñêèõ êîðàáëÿõ
äèíàìè÷íû è èíòåðåñíû. Ïèëîòàìè ëåãêî ìîãóò ñòàòü è çåëåíûå íîâè÷êè, è âåòåðàíû.

Ìèíóñû:
Áîëüøîå êîëè÷åñòâî îäíîòèïíûõ çàäàíèé, ìàññà íåñîîòâåòñòâèé âñåëåííîé «Çâåçäíûõ
Âîéí», íåêîòîðàÿ íåñáàëàíñèðîâàííîñòü, ÷ðåçìåðíûé óêëîí â ñòîðîíó êîìàíäíîé èãðû.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

×òî îñòàëîñü çà
êàäðîì?
Ïîìèìî êêîñìè÷åñêèõ ññðà-
æåíèé ââ ññïèñêå ääîáàâëå-
íèé, ïïðèâíîñèìûõ ââ èèãðó
add-oon�îì, ÷÷èñëÿòñÿ ääâå
äîïîëíèòåëüíûå ððàñû
Ithorian èè SSullustan, àà òòàêæå
ïðîôåññèÿ êêîðàáëåñòðîè-
òåëÿ ((Shipwright). ÓÓâû, ïïóá-
ëèêà èèõ ííå îîöåíèëà. ÄÄëÿ
ðàñ ííåò òòîëêîâîé ááðîíè, àà
ïîëåçíîñòü ííîâîèñïå÷åííî-
ãî ññïåöèàëèñòà ííåâûñîêà:
íà êêîñìè÷åñêèõ êêîðàáëÿõ
ïî÷òè ííè÷åãî ííå ëëîìàåòñÿ,
ïîýòîìó ããîäèòñÿ îîí òòîëüêî
íà ððîëü ïïîñòàâùèêà ððàêåò.

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess èè SSttaattiioonn AAcccceessss!!

Íà÷èíàÿ ññ ôôåâðàëÿ ýýòîãî ããîäà ïïîëüçîâàòåëè SStar WWars
Galaxies ññìîãóò ïïðèñîåäèíèòüñÿ êê ïïðîãðàììå SSOE SStation
Access. ÝÝòà ïïðîãðàììà ÿÿâëÿåòñÿ ïïî ññóòè ããëîáàëüíîé ïïîä-
ïèñêîé ííà ïïðîåêòû SSony OOnline EEntertainment èè ääàåò ïïðàâî
èãðàòü ââ EEverQuest III, EEverQuest, EEverQuest OOnline
Adventures, EEverQuest MMacintosh EEdition, PPlanetside, IInfantry
Online, CCosmic RRift èè TTanarus ââñåãî ççà $$21.99 ââ ììåñÿö. ÇÇà
êîðîáêè, ïïðàâäà, ïïðèäåòñÿ ççàïëàòèòü îîòäåëüíî.

ÒÎËÜÊÎ ÂÂÎÑÏÎËÜÇÎÂÀÂØÈÑÜ ÎÎÐÁÈÒÀËÜÍÎÉ
ÑÒÀÍÖÈÅÉ, ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÏÏÐÈÇÅÌËÈÒÜÑß ÍÍÀ ÏÏËÀÍÅÒÓ.

ÂÐÀÃÈ ÑÑÎÆÃËÈ ÐÐÎÄÍÓÞ ÕÕÀÒÓ!.. ÎÎÑÒÀÍÊÈ
ÈÌÏÅÐÑÊÎÉ ÁÁÀÇÛ ÂÂ ÏÏÅÑÊÀÕ ÒÒÀÒÓÈÍÀ.

Íå ïïðîøëî èè ïïîëòîðà, êêàê îîíëàéíîâàÿ RRPG SStar WWars GGalaxies ääîòÿíóëàñü ääî ççâåçä.
Äà ççäðàâñòâóþò êêîñìè÷åñêèå ááàòàëèè ííà XX-WWing�àõ!

Àâòîð:
Legi
legi@mail.com
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äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé, çà êîòîðûå
ïîìèìî îïûòà ìîæíî åùå ïîëó÷èòü
íàãðàäó â âèäå óíèêàëüíûõ êîìïî-
íåíòîâ, äîñòóïà ê «çàêðûòûì» êîñ-
ìîïîðòàì è òàê äàëåå.
Âîîáùå, ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû
÷óâñòâóåòñÿ ñèëüíûé óêëîí â êîìàíä-
íûå áîè, è ÿ íå ìîãó çàïèñàòü ýòî â
äîñòîèíñòâà ïðîåêòà. Ìàëî òîãî ÷òî
íå âñåãäà óäàåòñÿ áûñòðî íàéòè ñî-
ðàòíèêà, ãîòîâîãî ïîòðàòèòü ïàðó ÷à-
ñîâ íà ñîâìåñòíîå èçíè÷òîæåíèå
òîëï X-Wing�îâ èëè TIE Fighter�îâ, òàê
åùå è ëþáàÿ îøèáêà ïðèâîäèò ê ïðî-
âàëó ñåðèè çàäàíèé. Â ïûëó áèòâû
ãðîõíóëè êîðàáëü, êîòîðûé íàäî áû-
ëî çàõâàòèòü? Ñ÷èòàéòå, ÷òî ïàðó ÷à-
ñîâ ïîòåðÿëè...
Îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ çàñëóæèâà-
åò ðåæèì PvP (Player vs Player).
Çäåñü, êàê è â áîëüøèíñòâå êîñìî-
ñèìîâ, ðåøàþùèì ôàêòîðîì ÿâëÿåò-
ñÿ íàëè÷èå êëàññíîãî îáîðóäîâàíèÿ
íà âàøåì êîðàáëå, à íàâûêè è ïðî-
êà÷àííîñòü ïåðñîíàæà íå òàê âàæíû

â ñðàæåíèÿõ ïðîòèâ äðóãèõ èãðîêîâ.
Ñèòóàöèÿ, êîãäà âû íà ðàñõëÿáàí-
íîì, íî ïðàâèëüíî óêîìïëåêòîâàí-
íîì ñóäåíûøêå óíè÷òîæàåòå, íàïðè-
ìåð, TIE Advanced, âïîëíå âåðîÿòíà.
Âåñêîå ñëîâî ìîæåò ñêàçàòü è âàøà
ôðàêöèÿ: âîññòàíîâëåíèå ùèòîâ èëè
óâåëè÷åíèå ïîâðåæäåíèÿ îðóæèÿ
èìåþò, åñòåñòâåííî, íåìàëîâàæíîå
çíà÷åíèå. Ïîðòÿò âïå÷àòëåíèå òîëü-
êî äóðàöêèå îãðàíè÷åíèÿ, îñòàâøèå-
ñÿ ñî âðåìåí îðèãèíàëüíîé Star
Wars Galaxies. Òàê, íàïðèìåð, âàì
íå óäàñòñÿ íàêàçàòü ïîâñòàíöà, êîòî-
ðûé ó âàñ ïîä íîñîì ðàññòðåëèâàåò
èìïåðñêèå êîðàáëè. Ñíà÷àëà íåîá-
õîäèìî «îáúÿâèòü» (Overt) ñåáÿ íà

ñòàíöèè, à óæå ïîòîì ëåòåòü èñêàòü
òàêîãî æå «îáúÿâëåííîãî» âðàãà.
Ïîãðóæåíèþ â èãðó, êàê âû ñàìè ïî-
íèìàåòå, ýòî íå ñïîñîáñòâóåò.
Add-on íåëüçÿ íàçâàòü íè óäà÷íûì,
íè ïðîâàëüíûì. Îí èíòåðåñåí â îñ-
íîâíîì ïîñòîÿííûì ïîëüçîâàòåëÿì
Star Wars Galaxies. Ëþáèòåëÿì êîñ-
ìè÷åñêèõ ñðàæåíèé, îòíîñÿùèìñÿ
áåç èçëèøíåãî ïèåòåòà ê «Çâåçä-
íûì Âîéíàì», ìîæåì ïîñîâåòîâàòü
îáðàòèòü âçîð íà Eve Online. Âïðî-
÷åì, êàê íè êðóòè, Jump to Light-
speed íàèëó÷øèì îáðàçîì ïðåäñ-
òàâëÿåò ñàìûé àìáèöèîçíûé è ñà-
ìûé ñïîðíûé ïðîåêò, ïîñâÿùåííûé
çíàìåíèòîé âñåëåííîé. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÈÇÊÎÓÐÎÂÍÅÂÛÉ XX-WWING ÏÏÛÒÀÅÒÑß ÓÓÁÅÆÀÒÜ ÎÎÒ ÌÌÎÙÍÎÃÎ
FIRESPRAY �� ÊÊÎÐÀÁËß, ÍÍÀ ÊÊÎÒÎÐÎÌ ËËÅÒÀË ÁÁÎÁÀ ÔÔÅÒ.

ÍÀÄÎ ÎÎÒÄÀÒÜ ÄÄÎËÆÍÎÅ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÀÌ JJUMP
TO LLIGHTSPEED: ÒÒÓÌÀÍÍÎÑÒÜ ÇÇÀÂÎÐÀÆÈÂÀÅÒ!

ËÅÃÊÈÉ ÈÈÑÒÐÅÁÈÒÅËÜ ÕÕÀÒÎÂ �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÊÊÎÐÀÁËÅÉ,
ÑÎÇÄÀÍÍÛÕ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÄÄËß AADD-OON'À, �� ÇÇÀÕÎÄÈÒ ÍÍÀ ÖÖÅËÜ.

Ïî÷òè êêàæäûé êêðèòèê ññ÷èòàë ññâîèì
äîëãîì ççàìåòèòü, ÷÷òî òòîëüêî êêîìïàíèÿ
Sony OOnline EEntertainment ññìîãëà ññäåëàòü
«Çâåçäíûå ÂÂîéíû» ááåç ççâåçä èè êêîñìîñà.

Jumpgate 

EVE Online 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: scrolling shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ignition Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SNK Playmore
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.snkneogeousaconsumer.com/
game_metalslug.php

Metal Slug Advance

Metal Slug AdvanceÎÁÇÎÐ

Ìàëåíüêàÿ ïïîðöèÿ ÷÷èñòåéøåãî ýýêøíà îîáðàäóåò ââñåõ ïïîêëîííèêîâ ññåðèàëà.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@miranime.net 
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PLAYSTATION 2 XBOX N-GAGEPC GAMECUBE

ÊÊ àæäûé, êòî èíòåðåñîâàëñÿ
ñàéä-ñêðîëëèíãîâûìè äâóõ-
ìåðíûìè øóòåðàìè, ïðîñòî

îáÿçàí çíàòü î Metal Slug. Ýòîò ñåðè-
àë ëèäèðóåò â æàíðå óæå áåç ìàëîãî
äåñÿòü ëåò. Áüþùèé ÷åðåç êðàé
äðàéâ, îáèëèå ÷åðíîãî þìîðà, áîëü-
øèå ïóøêè è ìàòåðûå áîññû � âñå
ýòî ñäåëàëî åãî óçíàâàåìûì è ïîïó-
ëÿðíûì, è ñåé÷àñ áûëî áåç îñîáûõ
ïîòåðü ïåðåíåñåíî íà êàðìàííóþ
êîíñîëü. Äîñòèæåíèå? Åùå êàêîå!
Ñþæåò? Çàáóäüòå! Ïîëó÷èòå äâóõ
ïåðñîíàæåé íà âûáîð è ðàñïèøè-
òåñü. Íåò, íèêàêîãî ìóëüòèïëååðà
â êîìïëåêòå íå ïðåäóñìîòðåíî.
×òî äåëàòü? Äà âñå òî æå � èñò-
ðåáëÿòü âðàãîâ è îñâîáîæäàòü
ïëåííûõ. Áëàãîäàðíûå çàëîæíèêè
íå ïðåìèíóò ïîäåëèòüñÿ áàðàõëîì:
îðóæèåì èëè ïðîâèçèåé. À ïóøêè-
òî � ïðîñòî çàãëÿäåíüå: äðîáîâèê,
òÿæåëûé ïóëåìåò, ãðàíàòû, êîêòåé-
ëè Ìîëîòîâà, ðàêåòíèöà � âñå ëþ-
áèìöû ïóáëèêè, êàê íà ïîäáîð! Íó
à åñëè â òàíê çàáðàòüñÿ � òî, ïðà-
âî, íàñòóïàåò ðàéñêîå æèòüå: òóò è
áðîíÿ ìîùíàÿ, è ïóëåìåòû ñ áåñ-
êîíå÷íûì áîåçàïàñîì, è èç ãëàâ-
íîãî êàëèáðà ïîñòðåëÿòü äàäóò.
Âå-ñå-ëî!
Metal Slug Advance (äàëåå � MSA)
� íå ïîðò, ýòî âïîëíå ñàìîñòîÿ-
òåëüíàÿ èãðà, èìåþùàÿ íåñêîëüêî
îòëè÷èé îò àðêàäíûõ ïðàðîäèòå-
ëåé. Âî-ïåðâûõ, óïðàçäíåíà ñèñòå-
ìà î÷êîâ. Âî-âòîðûõ, äîáàâëåíà
ëèíåéêà æèçíåííîé ýíåðãèè � è òå-
ïåðü ïåðñîíàæè íå áóäóò îòäàâàòü
êîíöû ñ îäíîãî ïîïàäàíèÿ. Â-

òðåòüèõ, èãðîêó âûäàíû áåñêîíå÷-
íûå continue. Â-÷åòâåðòûõ, ââåäå-
íà ñèñòåìà êàðò: âî âðåìÿ èãðû
ìîæíî ïîëó÷èòü (îò ïëåííèêîâ,
íàïðèìåð) ðàçëè÷íûå êàðòû, áîëü-
øèíñòâî êîòîðûõ ïðåäíàçíà÷åíî
äëÿ êîëëåêöèîíèðîâàíèÿ (÷òîáû
ïðîõîäèòü èãðó ïî âòîðîìó ðàçó
áûëî âåñåëåå), õîòÿ íåêîòîðûå èç
íèõ îäàðÿò âàøåãî ïåðñîíàæà íî-
âûìè âîçìîæíîñòÿìè.
À ñ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ó MSA òó-
ãî. Âñåãî ïÿòü óðîâíåé, êîòîðûå
ïðè ñíîðîâêå ìîæíî ïðîéòè ìåíü-
øå ÷åì çà ÷àñ. Ñâîþ ðîëü, êîíå÷-
íî, èãðàåò è ñëîæíîñòü, âåñüìà âû-
ñîêàÿ äëÿ ìàëîçíàêîìîãî ñ Metal
Slug èãðîêà. Íî îïûòíûå ãåéìåðû
ñïðàâÿòñÿ ñ MSA îäíîé ëåâîé è
ïîæàëóþòñÿ íà ëåãêîñòü è áûñòðî-

òó ïðîõîæäåíèÿ. Êîëëåêöèîíèðî-
âàíèå êàðò òîæå íå ñîçäàåò ñåðü-
åçíîé ìîòèâàöèè äëÿ âîçâðàùåíèÿ
ê èãðå, óâû. 
Çàòî âèçóàëüíî MSA ïðåêðàñåí.
Êðàñî÷íûå çàäíèêè, îòëè÷íî àíè-
ìèðîâàííûå ñïðàéòû è îáèëüíûå
ñïåöýôôåêòû � âñå ïðåëåñòè îðè-
ãèíàëüíîé ãðàôèêè ÷óäåñíûì îáðà-
çîì ïåðåíåñåíû íà GBA. Âåëèêî-
ëåïíî ïîäõîäÿùàÿ ê èãðîâîìó ïðî-
öåññó ìóçûêà è çâóêîâûå ýôôåêòû
äîïîëíÿþò êàðòèíó: MSA ÿâèëà
íàì ëó÷øèé ïåðåõîä ñ èãðîâûõ àâ-
òîìàòîâ íà ïîðòàòèâíûå ïðèñòàâ-
êè. À ýòî íåëüçÿ íå îòìåòèòü.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äåáþò ñåðèè íà GBA óäàëñÿ íà ñëàâó.
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AAllll tthhee SSmmaallll TThhiinnggss

Metal SSlug AAdvance ëëèøåíà ììíîãèõ ííåçíà-
÷èòåëüíûõ, ííî, òòåì ííå ììåíåå, ììèëûõ ññåðä-
öó ôôè÷, ïïðèñóùèõ ïïðåäûäóùèì èèãðàì ññå-
ðèè. ÒÒàê, ççäåñü ââû ííå ññìîæåòå ïïåðååñòü èè
îæèðåòü, ííå ññìîæå-
òå ïïðåâðàòèòüñÿ ââ
çîìáè èèëè ììóìèþ.
Äîñàäíî.

ÊÀÐÒÎ×ÍÀß ÑÑÈÑÒÅÌÀ ÍÍÅ ÎÎÁÎØËÀ
ÑÂÎÈÌ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅÌ ÄÄÀÆÅ ÁÁÀÍÀÍÛ!

ÍÅÄÎËÃÎ ÈÈÌ ÎÎÑÒÀËÎÑÜ
ÀÍÅÊÄÎÒÛ ÒÒÐÀÂÈÒÜ...

ÑÏÐÀÉÒÛ ««ÍÀ ÏÏÎË-ÝÝÊÐÀÍÀ» ÂÂÏÎËÍÅ ÏÏÎ
ÑÈËÀÌ GGAME BBOY AADVANCE.

ÇÀÁÈË ÑÑÍÀÐßÄ ßß
Â ÒÒÓØÊÓ ÄÄÐÓÃÀ...

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Contra Advance 

Alien Hominid 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îòëè÷íî âîñïðîèçâåäåííàÿ àòìîñôåðà ñåðèè,
ãðàìîòíûé äèçàéí, õîðîøèå óðîâíè.

Ìèíóñû:
Âûñîêàÿ ñëîæíîñòü, ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü,
ñòðàííàÿ ñèñòåìà êàðò, îòñóòñòâèå ìóëüòèïëååðà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GBA

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

The Singles 

The Sims 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÌÅÍÅÅ ÊÐÀÑÈÂÀ, ×ÅÌ

ÑÑ àìàÿ ïåðâàÿ ìûñëü, êîòîðàÿ
ïðèõîäèò â ãîëîâó ïîñëå çà-
ïóñêà èãðû: «Áà, äà ýòî æå

add-on ê The Sims 2!». À âîò è íåò!
Playboy: The Mansion � ñàìîñòîÿòåëü-
íûé ïðîäóêò; ïðîñòî ðàçðàáîò÷èêè
ïðåäïî÷ëè íå íàïðÿãàòüñÿ, èçìûøëÿÿ
êîíöåïöèþ è äèçàéí. Ïîòîìó ìåíÿ íå
ïîêèäàëî ÷óâñòâî, ÷òî íà ýêðàíå � êà-
êîé-òî óðåçàííûé âàðèàíò «Ñèìîâ».
Â òîì æå ñòèëå îôîðìëåíû âñïëûâà-
þùèå ìåíþ, ïîõîæèå ãðàôèêè óêàçû-
âàþò íà æåëàíèÿ è íàñòðîåíèå ïåðñî-
íàæåé. Òîëüêî âûïîëíåíî âñå ýòî íà
ïðèìèòèâíîì óðîâíå. Íå ñèìóëÿòîð,
à «àðêàäà æèçíè». Ïåðñîíàæàì íå
íóæíî íè åñòü, íè ñïàòü, íè, ïàðäîí,
íóæäó ñïðàâëÿòü.
Îò÷àñòè ýòî îïðàâäàííî: òàêèì îá-
ðàçîì àâòîðû ñîõðàíèëè ðàâíîâåñèå

ìåæäó ñèìóëÿòîðîì æèçíè è ýêîíî-
ìè÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé. Äàæå çíà-
êîìñòâà è ôëèðò ñëóæàò çäåñü âïîë-
íå îïðåäåëåííîé öåëè � ñêîëà÷èâà-
íèþ êàïèòàëà.
Âàì äîñòàåòñÿ ðîëü ñîçäàòåëÿ èìïå-
ðèè Playboy Õüþ Õåôíåðà â ñàìîì
íà÷àëå åãî êàðüåðû. Íèêîìó íå èç-
âåñòíûé ïàðåíü ïî ïðîçâèùó Õåô
îñíîâûâàåò ñâîé æóðíàë, à äàëüøå
íà÷èíàåòñÿ íåìóäðåíûé tycoon. ×òî-
áû èçäàòü î÷åðåäíîé íîìåð, íóæíî
ïîäãîòîâèòü ñòàòüþ (äà-äà, èìåííî
îäíó), ýññå, èíòåðâüþ, ôîòîðåïîð-
òàæ, îáëîæêó è ïîñòåð. Äëÿ ýòîãî íå-
îáõîäèìî íàíÿòü ïåðñîíàë (êîòîðûé
áóäåò ñóòêàìè íàïðîëåò òîð÷àòü ó
âàñ â îñîáíÿêå) è ìîäåëåé
äëÿ ñúåìêè. Åñëè â ïóáëèêó-
åìûõ ìàòåðèàëàõ «çàñâå-

òÿòñÿ» èçâåñòíûå ëè÷íîñòè, à çàòðî-
íóòûå â æóðíàëå òåìû áóäóò ñîîòâå-
òñòâîâàòü èíòåðåñàì ÷èòàòåëåé, âû
ïîëó÷èòå õîðîøóþ ïðèáûëü. È íèêà-
êèõ âàì èçäàòåëüñêèõ çàìîðî÷åê,
íèêàêîé áåãîòíè ïî îôèñàì. Â îá-
ùåì, èçó÷èâ Playboy: Mansion, âû
âðÿä ëè ïîéìåòå, ïî÷åìó ðåäàêöèÿ
«ÑÈ» âûæàòà êàê ëèìîí.
Ñîáñòâåííî, çà ïðåäåëû îñîáíÿêà è
âûéòè-òî íåëüçÿ � Õåô ñèäèò â íåì,
êàê ïîä äîìàøíèì àðåñòîì. Åäèí-
ñòâåííàÿ âîçìîæíîñòü çàâåñòè ñ
êåì-òî çíàêîìñòâî � ýòî ñîáðàòü âå-
÷åðèíêó. Òóò è íà÷èíàåòñÿ ñàìîå èí-
òåðåñíîå. Ãîñòåé íàäî âñÿ÷åñêè óá-
ëàæàòü, ñëåäèòü, ÷òîáû èì íå áûëî
ñêó÷íî, ïîäêðåïëÿòü ðàçãîâîð ïîäàð-

êàìè, ôëèðòîâàòü è çàêëþ÷àòü
êîíòðàêòû. Ñëîâîì, çà îãðàíè-
÷åííîå âðåìÿ ïðèîáðåñòè ñåáå

äðóçåé è ëþáîâíèö. Ïîäâû-
ïèâøóþ çâåçäó ìîæíî ïðÿ-
ìî íà âå÷åðèíêå ðàçâåñòè
íà ýññå èëè èíòåðâüþ, à
åñëè ýòî ñèìïàòè÷íàÿ
æåíùèíà, òî è íà îòêðî-
âåííóþ ôîòîñåññèþ.
Òóò ìû ïîäõîäèì ê ìî-

ìåíòó, êîòîðûé
òàê îáîæàåò
ìóæñêàÿ àóäè-
òîðèÿ. Ýòî
ñàìà ôîòîñú-
åìêà. Òðåõ-

ìåðíûå
ìîäåëè

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: life sim / management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft (Åâðîïà)

Arush Entertainment (ÑØÀ)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyberlore Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, HDD 1.5 Ãáàéò,
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playhef.com

Playboy: The Mansion

Playboy: The MansionÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åùå îäíà èãðà èç ñåðèè «ïî÷óâñòâóé ñåáÿ
êðóòûì». À òàêæå áîãàòûì ïëåéáîåì, îêðó-
æåííûì ïûøíîãðóäûìè êðàñîòêàìè.

Ïëþñû:
Îðèãèíàëüíûé ðåæèì ôîòîñúåìêè, îòëè÷íûé ñàóíäòðåê,
íåïëîõàÿ ýêîíîìè÷åñêàÿ ÷àñòü èãðû, äîïîëíèòåëüíûå ìàòåðèàëû.

Ìèíóñû:
Ñûðîé, íåäîäåëàííûé è îäíîîáðàçíûé ãåéìïëåé ñî ìíîæåñòâîì
ëîãè÷åñêèõ íåóâÿçîê, ãðóáîå êîïèðîâàíèå The Sims.
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ÊÊîîåå-÷÷òòîî ííàà ääååññååððòò

Ñàìûé òòîëñòûé ííîìåð ««Ïëåéáîÿ»
âûøåë ââ 11979 ããîäó. ÂÂ ííåì ááûëî
414 ññòðàíèö.
Ñàìûå ïïîïóëÿðíûå èèìåíà ììîäå-
ëåé: ÑÑüþçåí, ÂÂèêòîðèÿ èè ÄÄåáîðà.
Ñðåäíèé ââîçðàñò �� 222 ããîäà.

Ðîñò ññàìîé ââûñîêîé ììîäåëè
«Ïëåéáîÿ» 11.88 ììåòðà, ññàìîé ììà-
ëåíüêîé �� 11.23!
Ëîãîòèï ââ ââèäå êêðîëèêà ïïîÿâèëñÿ
âî ââòîðîì ííîìåðå ææóðíàëà ââ
1954 ããîäó.

ÈÍÒÈÌÍÛÅ ÑÑÖÅÍÛ �� ÑÑÓÙÈÉ
ÖÈÐÊ. ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÅ ÑÑÌÅØÍÎÉ.

ÍÅ ÓÓÄÅÐÆÀËÀÑÜ ÈÈ ÑÑÎÇÄÀËÀ ÑÑÂÎÅ AALTER EEGO:
ÊÓÏÀËÜÍÈÊ ÓÓÆ ÁÁÎËÜÍÎ ÏÏÎÍÐÀÂÈËÑß.

Ýòîò îîñîáíÿê ññóùåñòâóåò ââ ððåàëüíîñòè. ÕÕîçÿèí ââèëëû �� îîñíîâàòåëü êêðóïíåéøåãî
ýðîòè÷åñêîãî ææóðíàëà. ÅÅãî ððîëü ïïðåäñòîèò èèñïîëíèòü ââàì!

Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru
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âåñüìà íåïëîõè: ìèëî ñòðîÿò ãëàçêè
è âîîáùå âåäóò ñåáÿ íè÷óòü íå õó-
æå, ÷åì èõ æèâûå ïðîòîòèïû. Âñå
ïàðíè, áåçóñëîâíî, îöåíÿò, êàê ïðè
ñìåíå ïîç êîëûøóòñÿ ãðóäè è
ïðî÷èå ïðåëåñòè êðàñîòîê. Ïî âñåé
âèäèìîñòè, ðàäè ýòèõ ýïèçîäîâ è
ñîçäàâàëàñü èãðà. Íî è òóò íå
îáîøëîñü áåç ïðîêîëîâ: áåëüå, ïðè-
ìåðÿåìîå áàðûøíÿìè, ñîñòîèò èç

êðóïíûõ ïèêñåëåé. Ïîýòîìó íåêîòî-
ðûå ôàñîíû (êñòàòè, êóïàëüíèêè
òàì åñòü âåñüìà ñèìïàòè÷íûå)

ñìîòðÿòñÿ óáîãî. Ïîíÿòíî, ÷òî áåç
áåëüÿ îíî ëó÷øå, íî ìàêñèìóì, ÷åãî
âû äîáüåòåñü,  ýòî ïîçèðîâàíèÿ òîï-

ëåññ. Îñîáîãî
ðàçíîîáðàçèÿ ïîç

òàêæå íå íàáëþäàåò-
ñÿ. Êàê è îáúåêòîâ, ñ

êîòîðûìè ìîäåëè ìîãëè
áû «âçàèìîäåéñòâîâàòü»:
èç âñåé ìåáåëè èíòåðàê-

òèâíû òîëüêî êðîâàòè,
äèâàíû äà êðåñëà.
Êðîìå òîãî, ìîäåëè
èíîãäà «çàëèïàþò»,
ãîíÿÿ ïî êðóãó îäíî è
òî æå äâèæåíèå.

Ïîäîáíûõ ëÿïîâ â èãðå
óéìà. Ïåðñîíàæè òî

ïðîñà÷èâàþòñÿ ñêâîçü
äðóã äðóæêó, òî íå ìîãóò

îáîéòè ïåðâîãî âñòðå÷íî-
ãî. Ìíîãîå ïðîòèâîðå÷èò ëî-

ãèêå: òàê, ðàçìåð ãîíîðàðà
çà ýññå çàâèñèò îò íàñòðîåíèÿ

ïåðñîíàæà, à íå îò òîãî, íàñêîëüêî
óñïåøíû âàøè äåëîâûå èëè äðóæåñ-
êèå îòíîøåíèÿ. Íà îáëîæêó ìîæíî
ïîìåñòèòü æóòêóþ êðîêîäèëèöó, à
íîìåð âñå ðàâíî ðàçîéäåòñÿ ðåêî-
ðäíûì òèðàæîì.
È âñå æå ñàìàÿ áîëüøàÿ áåäà
èãðû � åå ìîíîòîííîñòü. Èçäà-

íèå äâàäöàòîãî íîìåðà íå îòëè÷à-
åòñÿ îò äåáþòíîãî íè÷åì, êðîìå
ðàçìåðà ïîëó÷àåìîé ïðèáûëè. Çíà-
ìåíèòîñòè ñòàíîâÿòñÿ âñå ïîïóëÿð-
íåå, à õàðàêòåð ó íèõ � âñå íåñãî-
âîð÷èâåé. Àâòîðû ïûòàëèñü îæè-
âèòü èãðó çà ñ÷åò ðàñøèðåíèÿ êðóãà
çíàêîìûõ, íî âñå äâåíàäöàòü ìèñ-
ñèé ñêðîåíû ïî îäíîìó ïðèíöèïó:
ïîìèðè òåõ, çàêàäðè òó... Ñêó÷íîâà-
òî. Äàæå èíòèìíûì ñöåíàì (ñäå-
ëàííûì â êîìè÷åñêîì ñòèëå) ðàçíî-
îáðàçèÿ íå õâàòàåò êàê âîçäóõà.
Íî â êîíå÷íîì èòîãå ðàñ÷åò, ñ êîòî-
ðûì ñîçäàâàëàñü èãðà, îêàçàëñÿ
âåðíûì. Áðåíä Playboy âõîäèò â ïÿ-
òåðêó íàèáîëåå óçíàâàåìûõ íà ïëà-
íåòå. ×åãî åùå íàäî äëÿ õîðîøèõ
ïðîäàæ? È ïîòîì, äëÿ ðàñêðóòêè
ïðèìåíÿëàñü òÿæåëàÿ àðòèëëåðèÿ: â
êà÷åñòâå îäíîãî èç ïåðñîíàæåé èãðû
ó÷àñòâóåò Êàðìåí Ýëåêòðà, íå ãîâî-
ðÿ î ñàìîì Õåôíåðå. Êàê ïîåòñÿ â
îäíîé ïåñíå: «Ãðóäü íàâûêàò, òåëî â
äåëî � õàé æèâå êàïèòàëèçì!» 
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ÏÏîî îîááððààççóó èè ïïîîääîîááèèþþ

Â èèãðå ååñòü ððàñøèðåííûé ððåäàêòîð ïïåðñîíàæåé. ÌÌåíÿòü ììîæíî ââñå: îîäåæäó, ààêñåññóà-
ðû, ööâåò ââîëîñ èè êêîæè. ÍÍà ââûáîð ïïðåäëàãàåòñÿ ääâà òòèïà ññòðîåíèÿ òòåëà: ôôèãóðèñòîå èè
àòëåòè÷åñêîå. ÀÀ ââîò ññ ððàçìåðîì ããðóäè ÷÷òî-òòî óó ððàçðàáîò÷èêîâ ííå ññðîñëîñü: îîí ççàëèïà-
åò ââ ääâóõ êêðàéíèõ ïïîëîæåíèÿõ: ««íè ôôèãà ññåáå ííàëè÷èå» èèëè ««íè ôôèãà ññåáå îîòñóò-
ñòâèå». ÝÝòè èèçìåíåíèÿ êêàñàþòñÿ ëëèøü ââíåøíîñòè ïïåðñîíàæåé, èè ííà òòàêèå èèõ êêà÷åñòâà,
êàê ïïðèâëåêàòåëüíîñòü, êêàê ííè ññòðàííî, ííå ââëèÿþò. ÍÍåëüçÿ êêîððåêòèðîâàòü èèìèäæ
òîëüêî ííåêîòîðûì êêëþ÷åâûì ïïåðñîíàæàì èè ññåáå: ÕÕåô ððàçãóëèâàåò ïïî îîñîáíÿêó ââ ëëå-
ãåíäàðíîì øøåëêîâîì õõàëàòå, ääàæå ååñëè ââñå ããîñòè ââ îîôèöèàëüíûõ êêîñòþìàõ.

ÏÐÎÑÒÎ ÊÊÐÀÑÈÂÎ. ÊÊÎÌ-
ÌÅÍÒÀÐÈÈ ÈÈÇËÈØÍÈ.

ÄÅÂÓØÊÈ ÏÏÎÇÈÐÓÞÒ ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ ÏÏÐÎÔÅÑ-
ÑÈÎÍÀËÜÍÛÕ ÔÔÎÒÎÌÎÄÅËÅÉ. ÃÃËÀÇ ÐÐÀÄÓÅÒÑß!

Ëþáèòåëè ææàíðà, ááåçóñëîâíî, îîöåíÿò,
êàê ïïðèõîäÿò ââ ääâèæåíèå ââñå ââèðòóàëü-
íûå ïïðåëåñòè ääåâóøåê.
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Â ÄÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÕ ÌÌÀÒÅÐÈÀËÀÕ ��
ÈÑÒÎÐÈß ÆÆÓÐÍÀËÀ. ÑÑ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀÌÈ.



ÊÊ Êîíñîëüíûå âåðñèè X-Men
Legends êðàñîòîé íå áëåùóò,
çàòî ñþæåò ïðîñòî çàãëÿ-

äåíüå! È íå ôàêò, ÷òî ýòî ïðàâèëü-
íûé ïîäõîä � åñëè ìóòàíòîâ ëþáÿò
çà èõ ñóïåð-ñïîñîáíîñòè, òî ïî÷åìó
áû íå äåìîíñòðèðîâàòü èõ â ïîëíîé
ìåðå? Âàðèàöèÿ X-Men Legends äëÿ
N-Gage ñîçäàâàëàñü ïî òîìó æå
ïðèíöèïó, ñ çàîñòðåíèåì âíèìàíèÿ
íà ñþæåòå. Òîëüêî ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ
î âñåëåííîé è èñòîðè ñóïåðãåðîåâ
ìû íå áóäåì � âñå è òàê âñå çíàþò,
ïåðåñêàçûâàëè äðóã äðóãó òûñÿ÷ó
ðàç. 
Ñóìàñøåäøåå äåéñòâèå íà÷èíàåòñÿ
ñ FMV-ðîëèêà. Â öåíòðå âíèìàíèÿ �
äåâóøêà Ýëèñîí, êîòîðàÿ ñòàíîâèòñÿ
æåðòâîé íåäîáðî íàñòðîåííûõ ìó-
òàíòîâ. Êàê âñåãäà âîâðåìÿ ïðèáû-
âàþò ëþäè Èêñ, ÷òîáû îñòàíîâèòü
áåñ÷èíñòâà. Â èòîãå âû èãðàåòå êî-

ìàíäîé èç ÷åòûðåõ ïåðñîíàæåé.
Ïðè÷åì, ïîçâîëÿåòñÿ âåðøèòü ïðà-
âîñóäèå êàê ñ íàïàðíèêàìè ïî ìóëü-
òèïëååðó (host èëè join), òàê è ñ óï-
ðàâëÿåìûìè êîìïüþòåðîì ãåðîÿìè.
Ïîìèìî Ýëèñîí (Ìàãìà) â âàøåé
áàíäå: Ðîñîìàõà, Öèêëîï è Àéñìåí. 
Âû ìîæåòå ñòðîèòü âûñòðàèâàòü îòðÿä
íà ñâîå óñìîòðåíèå, âûáèðàòü ïðåä-
ìåòû è ñïåöèàëüíûå àòàêè. Ñ ïðîäâè-
æåíèåì ïî ñþæåòó âû âñòðåòèòå äðó-
ãèõ ïåðñîíàæåé, êîòîðûå ñ óäîâîëü-
ñòâèåì ïðèìóò ó÷àñòèå â áîëåå ñëîæ-
íûõ ìèññèÿõ. Ýêøí-÷àñòü âûðàæàåòñÿ
â ïðîñòîì, äàæå î÷åíü ïðîñòîì beat-
�em up, ðîëåâàÿ � âñåñòîðîííåå ðàçâè-
òèå ãåðîåâ: èõ ñèëû, ñêîðîñòè, òåëà è
ñîîáðàçèòåëüíîñòè. Òåëî, ïîæàëóé,
âàæíåå âñåãî. Îò åãî ñîñòîÿíèÿ çàâè-
ñèò êîëè÷åñòâî õèò-ïîèíòîâ. Îïûò òðà-
äèöèîííî íàêàïëèâàåòñÿ ñ êàæäûì
óáèòûì ñîïåðíèêîì. 

Ñîçäàòåëè ïðîÿâèëè íåäþ-
æèííóþ îòâàãó, ïðåâðàòèâ
òðåõìåðíóþ èãðó â ñïðàé-
òîâóþ áðîäèëêó ñ èçîìåò-
ðè÷åñêîé ïåðñïåêòèâîé.
Ðàñ÷åò îïðàâäàëñÿ � óðîâ-
íè ãðóçÿòñÿ áûñòðî è ãåðîè
íå ñòàëè ìàëîïîëèãîíàëü-
íûìè îáúåêòàìè íèçêîãî
ðàçðåøåíèÿ. Ñïðàéòîâàÿ
àíèìàöèÿ, ê òîìó æå, âû-
ïîëíåíà ïðîñòî ïðåâîñõîäíî.
Òîëüêî ñóïåðñïîñîáíîñòè ìóòàíòîâ
îòîáðàæåíû íå òàê çðåëèùíî, êàê õî-
òåëîñü áû, íî äëÿ ìàëåíüêîãî ýêðàíà �
âïîëíå ïðèåìëåìî.
Ïîðîé ìîæíî çàïóòàòüñÿ, êîãäà íà ýê-
ðàíå ìåëüòåøàò ïåðñîíàæè, îñîáåí-
íî åñëè ñðåäè íèõ êó÷à ñóïîñòàòîâ,
âûãëÿäÿùèõ, êàê ëþäè Èêñ. Îäèí èç
âûõîäîâ � ïðàâèëüíî ðàññòàâèòü ãå-
ðîåâ...
Â öåëîì, ïîëó÷èëàñü äîâîëüíî ïðè-
ÿòíàÿ èãðà � ïî èçâåñòíîé ëèöåíçèè
è óìåëî ïðèñïîñîáëåííàÿ ê îñîáåí-
íîñòÿì è âîçìîæíîñòè N-Gage. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Barking Lizard
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: N-Gage

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.activision.com

X-Men Legends

X-Men LegendsÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ñîçäàòåëè áðîñèëè âñå ñèëû íà òî, ÷òîá ñîõðàíèòü äóõ êîìèêñîâ äà çàêðóòèòü 
ñþæåò ïîñèëüíåå. È íå ïðîãàäàëè!

Ìèíóñû:
Ñèëüíî óïðîùåííàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà î÷åíü áûñòðî íà÷èíàåò íàäîåäàòü. Ñîçäàòåëÿì íóæíî
áûëî ïðèëîæèòü ê èãðå íàáîð ñïè÷åê, êîòîðûå ìîæíî âñòàâëÿòü â ãëàçà � ÷òîáû íå çàñíóòü.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

BBlluueettooootthh mmuullttiippllaayyeerr

Ðåàëèçàöèÿ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èèãðû ïïî bbluetooth
èìååò ââàæíîå ççíà÷åíèå ääëÿ óóñïåõà ïïðîåêòà ííà NN-GGage. ÏÏî-
êà PPSP èè NNintendo DDS ííå ïïîÿâèëèñü ââ ÅÅâðîïå, NN-GGage îîñòà-
åòñÿ ååäèíñòâåííîé ïïîðòàòèâíîé êêîíñîëüþ ññ ââîçìîæíîñòüþ
ìóëüòèïëååðíîé èèãðû. ÂÂ XX-MMen LLegends èèìåííî îîíà ííàèáî-
ëåå èèíòåðåñíà, òòàê êêàê ïïðåäñòàâëÿåò ññîáîé êêîîïåðàòèâíûé
ðåæèì �� ííàïîìèíàåò ääàæå ÷÷åì-òòî bbeat�em uup ââ ääóõå
Golden AAxe. ÏÏîìíèòå òòå ââðåìåíà? ÎÎíè ââîçâðàùàþòñÿ.

ÑÁÎÐ ÏÏÐÅÄÌÅÒÎÂ ÈÈ ÁÁÎÍÓÑÎÂ ÂÂÎ ÌÌÍÎÃÎÌ ÂÂËÈßÅÒ
ÍÀ ÂÂÅÐÎßÒÍÎÑÒÜ ÓÓÑÏÅØÍÎÃÎ ÏÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß ÒÒÎÃÎ
ÈËÈ ÈÈÍÎÃÎ ÓÓÐÎÂÍß.

ËÎÊÀÖÈÈ ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÀÍÛ ÕÕÎÐÎØÎ �� ÌÌÍÎÃÈÅ ÌÌÅÑ-
ÒÀ ÏÏÎÊÀÆÓÒÑß ÇÇÍÀÊÎÌÛÌÈ ÔÔÀÍÀÒÀÌ ÑÑÅÐÈÈ.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÎÎÁÈËÈÅ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÎÂ, ÏÏÎÐÎÉ
ÍÅ ÕÕÂÀÒÀÅÒ ÂÂÈÇÓÀËÜÍÎÃÎ ÏÏÐÀÇÄÍÈÊÀ. ÝÝÒÎ ÆÆÅ
ËÞÄÈ ÈÈÊÑ!!

Íà ììîåé ïïàìÿòè èèãðû ggî ììîòèâàì ««Ëþäåé ÈÈêñ» ââñåãäà ïïðèíàäëåæàëè 
æàíðó ffighting. ÂÂðåìåíà ììåíÿþòñÿ.

Àâòîð:
Àíàòîëèé Íîðåíêî
spoiler@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GBA

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Pathway to Glory 

Spider-Man 2

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

N-GAGEPC GAMECUBE

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîêëîííèêè X-Men ïðèäóò, ïîæàëóé, â ïîë-
íûé âîñòîðã. Îñòàëüíûì ðåêîìåíäîâàòü èãðó
ïîáîèìñÿ � âñå-òàêè íóæíî áûòü â òåìå,
÷òîáû íå ïðèíÿòü ïðîåêò çà íåñóðàçèöó.

7.0

ØÒÎÐÌ ÎÎÁÎÆÀÅÒ
ØÂÛÐßÒÜÑß

ÌÎËÍÈßÌÈ, ÊÊÀÊ
ÊÀÊÎÉ-ÍÍÈÁÓÄÜ

ÐÝÉÄÅÍ.





ÎÎ òîì æå ñàìîì äóìàëè è ðàç-
ðàáîò÷èêè èç Konami, êîãäà
ñîçäàâàëè ñâîþ íîâóþ èãðó

Rumble Roses. Íî êîïèðîâàòü íàïðÿ-
ìóþ Dead or Alive áûëî áû âåñüìà
ãëóïî. Ïîýòîìó â Konami ïîøëè îá-
õîäíûìè ïóòÿìè. Äåëàòü ôàéòèíã, â
êîòîðîì ñàìûå èíòåðåñíûå ÷àñòè òå-
ëà äåâóøêè ïîêàçûâàþò âî âñåé êðà-
ñå òîëüêî â êîíöå áîÿ, à îñòàëüíîå
âðåìÿ èãðàþò â Tekken. Çà÷åì? Åñòü
æå òàêîå çàìå÷àòåëüíîå øîó, êàê
ðåñëèíã è âåñüìà ïîïóëÿðíûå èãðû î
íåì. Òóò íåò íèêàêèõ ñëîæíûõ êîìá,
äæàãëîâ, ñàéäñòåïîâ è ïðî÷åé åðóí-
äû èç ñåðüåçíûõ ôàéòèíãîâ. Çàòî
åñòü êðèâëÿíèå ïåðåä ïóáëèêîé,
ýêñòðàâàãàíòíûå ïåðñîíàæè è ìîðå
çàõâàòîâ è áîëåâûõ ïðèåìîâ. Òî, ÷òî
íóæíî äëÿ ôàéòèíãà ñ äåâóøêàìè.
È çíàåòå, ÿ ïîëíîñòüþ îäîáðÿþ âû-
áîð ðàçðàáîò÷èêîâ, íå íóæåí íàì
íîâûé DoA, íàì íóæåí êðàñèâûé
WWE, â êîòîðîì âñå ïåðñîíàæè �
äåâóøêè! È ïëþñîâ ó òàêîãî ðàñêëà-
äà ïðîñòî ìîðå.
Â ðåñëèíãå âûõîä íà àðåíó � íå ïî-
ÿâëåíèå èç-çà ýêðàíà è áðîñàíèå
ïàðû ñëîâ âðàãó, ÷òî âû, ôó, êàêàÿ
áåçâêóñèöà. Çäåñü ýòî ÷óòü ëè íå
îñíîâíàÿ ÷àñòü øîó! È Rumble
Roses ïîëüçóåòñÿ ýòèì ïî ïîëíîé
ïðîãðàììå. Âåäü â èãðå äåñÿòü îñ-
íîâíûõ áîéöîâ è ñòîëüêî æå èõ àëü-
òåðíàòèâíûõ âåðñèé, ÷òî â èòîãå
âûëèâàåòñÿ â äâàäöàòü ïîëíîöåí-
íûõ ïåðñîíàæåé. Ñî ñâîèìè ïðèå-
ìàìè è ïîÿâëåíèåì íà ðèíãå. È ñäå-

ëàíî ýòî äëÿ êàæäîé ãåðîèíè ñà-
ìûì ýôôåêòíûì îáðàçîì, ñ øèêîì,
áëåñêîì, ôàíòàçèåé è îáÿçàòåëüíîé
äåìîíñòðàöèåé âñåõ ïðåëåñòåé. Êà-
ìåðà íå ñòûäèòñÿ äåëàòü íàåçäû è
ïîêàçûâàòü õîðîøèå ðàêóðñû, âñå
êàê íàäî.
Íå ïàäàåò ëèöîì â ñàëàò è
ãåéìïëåé. Âñå êàê â ñàìûõ ëó÷øèõ
èãðàõ î ðåñëèíãå: çàõâàòû, áîëåâûå
ïðèåìû, ôàíòàñòè÷åñêèå ïî êðàñîòå
áðîñêè. Íàíîñèì óäàðû «êâàäðà-
òîì», âõîäèì â êëèí÷ è äåëàåì áðîñ-
êè ñ áîëåâûìè «òðåóãîëüíèêîì».
Åñòü çäåñü è ïåðåõâàòû, è èñïîëüçî-
âàíèå êàíàòîâ ñ èõ êðåïëåíèÿìè â

áîþ. Âñå îòïîëèðîâàíî è äîâåäåíî
äî çîëîòîãî ñîñòîÿíèÿ, êîãäà èãðàòü
òàê æå èíòåðåñíî, êàê è ñìîòðåòü íà
ïðîèñõîäÿùåå. À ïîñìîòðåòü çäåñü
åñòü íà ÷òî, ïîâåðüòå ìíå. Ìåñòíûå
äåâóøêè òâîðÿò òàêîå, ÷åìó ïîçàâè-
äóåò è ñàì «The Rock». Êîðîííûå
ïðèåìû ìíîãèõ ðåñëåðîâ èç WWE
çäåñü ïðîñòî � îáû÷íûå áîëåâûå!
Ïðåäñòàâëÿåòå, ÷òî äåëàþò ãåðîèíè
âî âðåìÿ ïðîâåäåíèÿ ñâîèõ ñóïåðîâ,
êîòîðûõ ïî òðè íà êàæäóþ èç íèõ!
Ïðîñòî ñëîæíî îïèñàòü ñëîâàìè, êà-
êèå ïîçû îíè ïðèíèìàþò è ÷òî îíè
òâîðÿò! Âåäü íå çàáûâàéòå, èãðàåì-
òî ìû äåâóøêàìè, à íå ïåðåêà÷àí-
íûìè, îáúåâøèìèñÿ ñòåðîèäîâ ïîò-
íûìè ìóæèêàìè. È âñå ïðèåìû îíè
âûïîëíÿþò ñ ãðàöèåé è ïëàñòèêîé,
íå çàáûâàÿ î òîì, ÷åì íóæíî ïðèâ-
ëåêàòü çðèòåëÿ. Íå çàáûâàåò îá
ýòîì è êàìåðà, ïîêàçûâàÿ âî âðåìÿ
óäåðæàíèé è áîëåâûõ ïðèåìîâ íå
ñïèíû è íå êàíàòû, à ñàìûå õîðî-
øèå ðàêóðñû õèòðîñïëåòåíèÿ òåë.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Computer Entertainment Tokyo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/rumbleroses

Rumble Roses 

Rumble RosesÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìûé êðàñèâûé ðåñëèíã ñ ñåêñóàëüíûìè
áàðûøíÿìè è âåñüìà õîðîøèì ãåéìïëååì.

Ïëþñû:
Î÷åíü ãîðÿ÷èå äåâóøêè, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà è àíèìàöèÿ,
äîñòîéíûé ãåéìïëåé, à êàêèå çäåñü åñòü êîñòþìû!

Ìèíóñû:
Ìàëî, âñåãî î÷åíü ìàëî! Ìàëî èãðîâûõ ðåæèìîâ, àðåí, êîñòþìîâ.
Èãðû ïðèåäàåòñÿ, õîòü è ñìîòðåòü íà íåå î÷åíü ïðèÿòíî.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Àâòîð:
Þðèé Âîðîíîâ
voron@gameland.ru

WWE Smackdown! vs. Raw 

Dead or Alive: Ultimate 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ
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Çà ÷÷òî ììû ëëþáèì DDead oor AAlive? ÇÇà ááîåâóþ ññèñòåìó, ççà ììíîãîóðîâíåâûå ààðåíû?
Íåò, ççà êêðàñèâûõ ääåâóøåê ââ îîòêðîâåííûõ ííàðÿäàõ! 

Â ÐÐÅÆÈÌÅ SSTORY,
ÄÅÂÓØÊÈ ÄÄÅÐÓÒÑß
Â ÊÊÓÏÀËÜÍÈÊÀÕ
ÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÏÏËßÆÅ
Â ÃÃÐßÇÈ, ÍÍÎ ÂÂ
ÎÄÈÍÎ×ÍÛÕ ÁÁÎßÕ
ÂÀÌ ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÌÌÅ-
ØÀÅÒ ÈÈÑÏÎËÜÇÎ-
ÂÀÒÜ ÈÈÕ ÈÈ ÍÍÀ
ÎÁÛ×ÍÛÕ ÀÀÐÅÍÀÕ.
ÁÈÊÈÍÈ, ÊÊÑÒÀÒÈ,
ÄËß ÊÊÀÆÄÎÉ ÃÃÅ-
ÐÎÈÍÈ ÏÏÎ ÄÄÂÀ.

ÈÇÍÀ×ÀËÜÍÎ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÎÎÒÊÐÛÒÎ 110 ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ, ÎÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÑÑÒÀ-
ÍÎÂßÒÑß ÄÄÎÑÒÓÏÍÛ ÏÏÎÑËÅ ÏÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß ÐÐÅÆÈÌÀ SSTORY.



Íó è, êîíå÷íî æå, íå áûëî áû âñå ýòî
òàê âåëèêîëåïíî áåç îòëè÷íîãî ãðà-
ôè÷åñêîãî äâèæêà è íå ìåíåå îòëè÷-
íîé àíèìàöèè. Âåäü åñëè ó äåâóøêè
ãðóäü ñîñòîèò èç äåñÿòè ïîëèãîíîâ, à
íîãè ïîõîæè íà ñëîìàííóþ òàáóðåò-
êó, ñ êàêîãî ðàêóðñà èõ íè ïîêàçû-
âàé, ñìîòðåòü ñòðàøíî. Íî íà ýòîò
ðàç íàì ïîâåçëî � ãðàôèêà â èãðå
ïðîñòî øèêàðíàÿ. Ïîëèãîíîâ íà äå-
âóøåê íå æàëåëè, íè íà ëèöà, íè íà
âñå îñòàëüíîå. Ãðóäü ó âñåõ ïëàâíî
ïîêà÷èâàåòñÿ, þáêè ïðèïîäíèìàþò-
ñÿ. Àíèìàöèÿ äîáðîòíàÿ è ðàäóþùàÿ
ãëàç, îñîáåííî â èìïðîâèçèðîâàííûõ
ïîÿâëåíèÿõ íàøèõ ãåðîèíü íà ðèíãå.

Íî è â ñàìîì áîþ ïåðåõîä ìåæäó
ôàçàìè àíèìàöèè ïëàâíûé, êàäðîâ
íèêòî íå âûêèäûâàë, âñå âûãëÿäèò
î÷åíü íàòóðàëüíî.
Ïî÷åìó æå òîãäà ïðè âñåõ ñâîèõ ïëþ-
ñàõ èãðà ïîëó÷èëà òàêóþ îöåíêó? Ïî-
òîìó ÷òî ðàçðàáîò÷èêè óâëåêëèñü ìî-
äåëèðîâàíèåì áðåëî÷êîâ è ðþøå÷åê
íà êîñòþìàõ ãåðîèíü è çàáûëè, ÷òî
åñòü è äðóãèå ñîñòàâëÿþùèå óñïåõà,
êàê ýòî íè ïå÷àëüíî. Ðåæèìîâ èãðû
âñåãî äâà � îäèíî÷íûå áîè è story.
Ñþæåò âî âòîðîì õîòü äëÿ êàæäîé
ãåðîèíè è ñâîé, íî æóòêî áàíàëüíûé
è ãëóïîâàòûé. Àðåí â èãðå âñåãî-íàâ-
ñåãî ÷åòûðå øòóêè! Îäíà èç íèõ �

ïëÿæ, íà êîòîðîì äåâóøêè äåðóòñÿ â
ãðÿçè, íî êðîìå âîçìîæíîñòè èñïà÷-
êàòü òåëî, áîè íà ýòîé àðåíå íå îòëè-
÷àþòñÿ âîîáùå íè÷åì! Òîïèòü íèêîãî
íåëüçÿ, øâûðÿòüñÿ è áðûçãàòüñÿ
ãðÿçüþ � òîæå. Êîñòþìîâ íà êàæäóþ
äåâóøêó � ÷åòûðå, äâà áèêèíè äëÿ
«ãðÿçåâûõ ïðîöåäóð» è äâà êîñòþìà
äëÿ ñòàíäàðòíûõ áîåâ. Íî
âîò îòëè÷àþòñÿ îíè
ìåæäó ñîáîé çà÷àñ-
òóþ òîëüêî öâåòîì.
À êàêèå ãîëîñà ó
ìíîãèõ ãåðîèíü
ñòðàøíûå! Êîãäà äå-
âóøêà-íèíäçÿ çàãî-

âîðèëà ïî÷òè áàñîì, ÿ ÷óòü ñî ñòóëà
íå óïàë. Ïðåäóïðåæäàòü æå íàäî!
Õîòÿ â èòîãå � èãðà âñå æå óäàëàñü.
Õîðîøèé ãåéìïëåé, êðàñèâûå äåâóø-
êè, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, ðàäè ýòîãî
ñòîèò ðàññòàòüñÿ ñ ïÿòüþäåñÿòüþ
«ìåðòâûìè ïðåçèäåíòàìè». È ñ íå-
òåðïåíèåì æäàòü âòîðîé ÷àñòè, ãäå
áóäåò áîëüøå äåâóøåê, áîëüøå àðåí,
áîëüøå êîñòþìîâ, áîëüøå èãðîâûõ

ðåæèìîâ è äîáðîòíûé ñþæåò. 

Rumble Roses

Äåâóøêà, íå ñêàæåòå,
êàê âàñ çîâóò?
Â èèãðå
ïîìèìî
áîåâûõ
ðåæèìîâ, ååñòü ððåæèì
Gallery. ÒÒóò ââû ììîæåòå ççàñ-
òàòü ääåâóøêó ââ ððàçäåâàëêå,
ïîñìîòðåòü ííà ííåå ññî ââñåõ
ñòîðîí. ÏÏîñëóøàòü ããîëîñ,
âñòóïèòåëüíóþ ììóçûêó èè
ñàìîå ããëàâíîå �� èèí-
òåðâüþ ññ ííåé. ÂÂñå ÷÷òî
íóæíî ññäåëàòü ��  ííå ííà-
æèìàòü ííè÷åãî îîäíó
ìèíóòó, êêàê òòîëüêî ââû
çàéäåòå ââ ýýòîò ððåæèì.

ÊÊààêê ççààââîîååââààòòüü òòèèòòóóëë ÷÷ååììïïèèîîííàà??

Âíà÷àëå êêàæåòñÿ, ÷÷òî êêðîìå ððåæèìà SStory ííè÷åãî èèíòåðåñíîãî óó èèãðû ííåò. ÍÍî èè
â ððåæèìå EExhibition êêðîåòñÿ îîäíà èèíòåðåñíàÿ øøòóêà. ÂÂî ââðåìÿ ááîÿ ññ êêîìïüþòå-
ðîì èèëè ññâîèì ääðóãîì ììîæíî ââûñòàâëÿòü ññïåöèàëüíûå ççàäàíèÿ ííà ììàò÷ �� ññäå-
ëàòü ïïÿòü óóäà÷íûõ ïïåðåõâàòîâ, ââûïîëíèòü ââñå ññóïåðïðèåìû, ïïîáåäèòü, ííàíîñÿ
ïîâðåæäåíèÿ ññîïåðíèêó ââ ññòðîãî îîïðåäåëåííóþ ÷÷àñòü òòåëà. ÍÍàçûâàåòñÿ ýýòî ��
ñèñòåìà VVOW. ÓÓ êêàæäîé ããåðîèíè ååñòü ëëèíåéêà fface/heel èè, ââûïîëíÿÿ ððàçíûå ççà-
äàíèÿ, ììû ççàïîëíÿåì ååå ââ îîäíó èèç ññòîðîí. ÊÊîãäà ããåðîèíÿ ííà 1100% fface èèëè hheel,
îíà ììîæåò ïïðåòåíäîâàòü ííà ÷÷åìïèîíñêîå ççâàíèå. ÏÏîñëå ååãî ïïîëó÷åíèÿ ääëÿ ííåå
îòêðûâàåòñÿ ððåæèì GGallery. 

ANASTHESIA ÄÄÅËÀÅÒ ÑÑÂÎÉ ÊÊÎÐÎÍÍÛÉ ÏÏÐÈÅÌ, ÏÏÎÑËÅ ÍÍÅÃÎ ÓÓ ÑÑÎÏÅÐÍÈÖ ÍÍÅ ÎÎÑÒÀÅÒÑß ÍÍÈ ØØÀÍÑÀ ÍÍÀ
ÏÎÁÅÄÓ. ÍÍÎ ××ÒÎÁÛ ÅÅÃÎ ÑÑÎÂÅÐØÈÒÜ, ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÍÍÀÁÐÀÒÜ ÈÈÍÄÈÊÀÒÎÐ ÑÑ ÑÑÅÐÄÅ×ÊÎÌ.
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ÊÊ èòàéñêèå èãðû íå øèáêî ïðè-
âå÷àþò â íàøåé ñòðàíå, äà è
â ìèðå îíè îñîáîé ñëàâû íå

ñíèñêàëè. ×òî íåóäèâèòåëüíî, âåäü
ìíîãî÷èñëåííûé è î÷åíü ãîðäûé íà-
ðîä äåëàåò ïåðâûå ðîáêèå øàæêè â
èãðîâîé èíäóñòðèè. Â 2002-îì êè-
òàéñêàÿ ñòóäèÿ Object Software «îñ-
÷àñòëèâèëà» íàñ âåñüìà ïîñðåä-
ñòâåííûì Diablo-êëîíîì Prince of Qin
è ñ óïîðñòâîì, äîñòîéíûì ëó÷øåãî
ïðèìåíåíèÿ, ïðîäîëæèëà êîïàòü â
òîì æå íàïðàâëåíèè.
Íîâîå òâîðåíèå êîìïàíèè � Seal of
Evil � îïÿòü-òàêè çèæäåòñÿ íà èñòî-
ðè÷åñêèõ ôàêòàõ èç æèçíè ñðåäíå-
âåêîâîãî Êèòàÿ è âñå òàê æå
ýêñïëóàòèðóåò ðîëåâóþ ñèñòåìó,
îñíîâàííóþ íà ïðîòèâîïîñòàâëåíèè
ïÿòè ýëåìåíòîâ ñòèõèé � âîäû, çåì-
ëè, îãíÿ, äåðåâà è ìåòàëëà. Íà ïåð-
âûõ ìèíóòàõ èãðû ñåðäöå ðàäîñòíî
âçûãðàëî. Êàæåòñÿ, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè íàïèñàëè ìíîãîòîìíûé òðàê-
òàò ïî Diablo è ïîõîæèì ïðîåêòàì:
ïî÷òè âñå êëþ÷åâûå îñîáåííîñòè
action/RPG çàáîòëèâî ïåðåíåñåíû â
Seal of Evil, à èíòåðôåéñ è âîâñå
âûãëÿäèò ÷óòü ëè íå îáðàçöîâî-ïî-
êàçàòåëüíûì. Ïÿòü êëàññîâ ïåðñî-
íàæåé, óíèêàëüíûå íàâûêè äëÿ
êàæäîãî èç íèõ è óáåðñïîñîáíîñòè
(ïîñëåäíèå àêòèâèðóþòñÿ ðåäêî, çà-
òî ïðåâðàùàþò ãåðîåâ â «ìàøèíû
ñìåðòè»), ñèñòåìà ñîçäàíèÿ ëþáûõ

âåùåé èç ïîäðó÷íûõ ìàòåðèàëîâ,
íàáîðû ïðåäìåòîâ � çäåñü åñòü
âñå, ÷òî íóæíî èãðå ýòîãî æàíðà, è
äàæå íåìíîãî áîëüøå.
Íî ÷åðåç ïîë÷àñà ìó÷åíèé âñå äîá-
ðîäåòåëè èãðû ãèáíóò ïîä âîðîõîì
ìåëêèõ è êðóïíûõ ïîãðåøíîñòåé. È
áåç òîãî ñëàáûé, ïðÿìîëèíåéíûé
ñþæåò óáèâàþò êîðÿâî ïåðåâåäåí-
íûå íà àíãëèéñêèé äèàëîãè è óæàñ-
íàÿ îçâó÷êà. Ðàäîñòü îò ïóòåøåñò-
âèé ïî áîëüøîìó ìèðó îìðà÷àþò
ãëóïûå ïî÷òîâî-ïîèñêîâûå êâåñòû è
íå ìåíåå òóïûå ìîíñòðû. Óïðàâëå-
íèå ïîðòèò AI, êîòîðûé íå â ñîñòîÿ-
íèè «ïîäñêàçàòü» ãåðîÿì, ÷òî ïàëèòü
àòàêóþùèìè çàêëèíàíèÿìè âî âðà-
ãîâ ñêâîçü äåðåâî áåñïîëåçíî.
Èç ãåéìïëåÿ ìîãëà ïîëó÷èòüñÿ êîí-
ôåòêà, íî â ðåçóëüòàòå èãðîâîé ïðî-
öåññ îïèñûâàåòñÿ îäíèì ñëîâîì:
«Ñêó÷íî!». Âîò òèïè÷íàÿ çàðèñîâêà.
Ãåðîè, îáó÷åííûå, êàê è â Dungeon
Siege, áåç ïîíóêàíèé ÿçâèòü ïðîòèâ-

íèêîâ, ñïåöèàëüíî «ïðîãîíÿþòñÿ»
÷åðåç âñþ êàðòó, íàøïèãîâàííóþ
ìîíñòðàìè. Çàòåì, ïðåäîñòàâëåííûå
ñàìè ñåáå, âàøè ïîäîïå÷íûå áåçðî-
ïîòíî ðóáÿò íà ìÿñî äåñÿòêè ñîçäà-
íèé, íåñïîñîáíûõ ñíÿòü ñ íèõ õîòÿ
áû ïîëîâèíó î÷êîâ æèçíè. Âàì â ýòî
âðåìÿ ëó÷øå âûïèòü ÷àøå÷êó êîôå,
èáî, ãëÿäÿ â äâàäöàòûé ðàç íà ìåñè-
âî â öåíòðå ýêðàíà, ìîæíî íåíàðî-
êîì çàñíóòü.
È âñå æå Seal of Evil � ýòî íå êèòàéñ-
êèé øèðïîòðåá. Ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî
ñòàðàëèñü, íî äîòÿíóòü èãðó äî ïðè-
ëè÷íîãî óðîâíÿ íå ñìîãëè. Âñÿ íà-
äåæäà íà ïàò÷è è «Íîâûé Äèñê», ëî-
êàëèçóþùèé èãðó â Ðîññèè. Äóìàåò-
ñÿ, ÷òî òîëêîâûé ïåðåâîä è õîðîøàÿ
îçâó÷êà ñìîãóò îæèâèòü ýòîò íå ñà-
ìûé ïëîõîé, â îáùåì-òî, ïðîåêò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GMX Media
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Object Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 1.6 Ãáàéò HDD,
3D-óñêîðèòåëü (4 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://eng.objectgames.com/soe

Seal of Evil
(Ïå÷àòü çëà)

Seal of Evil (Ïå÷àòü çëà)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êèòàéñêèå ðàçðàáîò÷èêè íèêàê íå ìîãóò óõâà-
òèòü çà õâîñò ñóòü äèàáëîïîäîáíûõ èãð. Òàì,
ãäå íàäî «âåñåëî è ëèõî», ó íèõ ïîëó÷àåòñÿ
«ìåäëåííî è ïå÷àëüíî».

5.0

ÃÃääåå êêààððòòàà,, ÁÁèèëëëëèè??

ÊÂÅÑÒÎÂ ÂÂ SSEAL OOF EEVIL ÏÏÐÅÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÈÈ
ÂÀÌ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÂÂÛÏÎËÍÈÒÜ ÈÈÕ ÂÂÑÅ, ÈÈÍÀ×Å
ÑÞÆÅÒÍÛÉ ÑÑÊÐÈÏÒ ÍÍÅ ÑÑÐÀÁÎÒÀÅÒ.

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛÅ ÂÂÎÑÏÎÌÈÍÀÍÈß ÄÄÅÉÑÒÂÓ-
ÞÙÈÕ ËËÈÖ ((ÂÀÌ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ ÃÃÅ-
ÐÎßÌÈ) ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ ××ÅÐÍÎ-ÁÁÅËÎÅ ÊÊÈÍÎ.

ÇÌÅÈÍÛÉ ÊÊÎÐÎËÜ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÊÊÓÑÀÅÒÑß, ÊÊÀÊ
ÂÑÅ ÃÃÀÄÛ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜß ÂÂÌÅÑÒÅ ÂÂÇßÒÛÅ.

Êèòàéñêàÿ ýýêçîòèêà ííà ýýêðàíàõ ââàøèõ(?) ììîíèòîðîâ.
Ïðåêðàñíàÿ èèëëþñòðàöèÿ òòîãî, êêàê ííàäî èè êêàê ííå ííàäî ääåëàòü aaction/RPG.

Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Prince of Qin 

Diablo 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Ïëþñû:
Óäîáíûé èíòåðôåéñ, âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ ïðåäìåòîâ,
íåîáû÷íàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà.

Ìèíóñû:
Ïðÿìîëèíåéíûé ñþæåò, óæàñàþùåå êà÷åñòâî äèàëîãîâ,
îäíîîáðàçèå è ìîíîòîííîñòü ãåéìïëåÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBE

Ëîêàëüíàÿ êêàðòà ââ SSeal oof EEvil, êêàê èè ïïî-
ëîæåíî, ââêëþ÷àåòñÿ ïïî êêíîïêå TTab, àà
âîò ããëîáàëüíóþ îîáíàðóæèòü ââ èèãðå ííå
óäàëîñü. ÇÇàòî ííàøëàñü îîíà ííà îîôèöè-
àëüíîì ññàéòå ïïðîåêòà. ÂÂïå÷àòëèòüñÿ
ìàñøòàáàìè ììèðà SSeal oof EEvil ììîæíî
ïî ààäðåñó hhttp://www.objectgames.
com/soe/links/strategy.asp. 





ÏÏ åðâàÿ «áîëüøàÿ» èãðà ïîä
ìàðêîé Fullmetal Alchemist
óâèäåëà ñâåò åùå â 2003 ãî-

äó. Ñ ëîêàëèçàöèåé äëÿ àíãëîãîâî-
ðÿùåé ïóáëèêè â Square Enix íå òî-
ðîïèëèñü � ðåäêèé çàïàäíûé ãåé-
ìåð çàèíòåðåñóåòñÿ òàêèì ïðîåê-
òîì, íå ïîñìîòðåâ îäíîèìåííîãî
ñåðèàëà. Íûí÷å êîìïàíèÿ
FUNimation âîâñþ ïðîäâèãàåò
áðåíä â ÑØÀ, òàê ÷òî ïîÿâëåíèå
Fullmetal Alchemist & the Broken
Angel (ïîëíîå íàçâàíèå NTSC-âàðè-
àíòà) áîëåå ÷åì çàêîíîìåðíî è íå
äîëæíî êîãî-ëèáî óäèâëÿòü.

READY STEADY CAN�T
HOLD ME BACK
Ñàìûé æèâîòðåïåùóùèé âîïðîñ: ÷òî
ïðåäëàãàåò èãðà â ïëàíå ñþæåòà? Èñ-
òîðèÿ áóäåò èíòåðåñíà òîëüêî òåì,
êòî óæå çíàêîì ñ ìàíãîé èëè òåëåñå-
ðèàëîì, òàê êàê ïðîåêò íå ÿâëÿåòñÿ
èãðîâûì ïåðåëîæåíèåì ðàáîòû Õè-
ðîìó Àðàêàâû. Äåéñòâèå ðàçâîðà÷è-
âàåòñÿ â ïîåçäå � ìû íàáëþäàåì Ýä-
âàðäà ñ Àëüôîíñîì, äâèæóùèõñÿ â
íàïðàâëåíèè öåíòðàëüíîãî ãîðîäà.
Ñíà÷àëà ìîæíî ïîäóìàòü, ÷òî ýòî èõ
ïåðâîå ïóòåøåñòâèå â ãîñòè ê ïîëêîâ-
íèêó Ìóñòàíãó, îäíàêî àëõèìèêè åäóò

â ñîïðîâîæäåíèè íåîòðàçèìîãî
ìàéîðà Àðìñòðîíãà (íå ïóòàòü ñ âåëè-
÷àéøèì äæàçìåíîì çåìëè àìåðèêà-
íñêîé), êîòîðûé èì î÷åíü äàæå çíà-
êîì, � ñëåäîâàòåëüíî, ñòàðøèé áðàò
óæå ïîñòóïèë â ðàñïîðÿæåíèå àðìèè
è ïåðåøåë â ðàçðÿä ãîñóäàðñòâåííûõ
àëõèìèêîâ. Ëîêîìîòèâ ïîäâåðãàåòñÿ
àòàêå áàíäèòîâ, êàê óæå îäíàæäû áû-
ëî. Îñòàâøèåñÿ ñîìíåíèÿ êàñàòåëüíî
ñâÿçè ïðåäìåòà íàøåãî ðàçãîâîðà ñ
àíèìå ðàçâåþòñÿ ñ ïîìîùüþ âèäåî-
ðîëèêîâ, ñíÿòûõ ñïåöèàëüíî äëÿ èã-
ðû, à íå ïîíàäåðãàííûõ èç ñåðèàëà.
Ïðîéäÿ åùå íåìíîãî, ìû óçíàåì, ÷òî
Ýëðèêè ïîêà íå âñòðå÷àëèñü ñî ñâîåé
íàñòàâíèöåé âî âòîðîé ðàç, � ýòî îç-
íà÷àåò, ÷òî èãðîâûå ñîáûòèÿ áåðóò
íà÷àëî íå âî âðåìÿ íàêàëà ñòðàñòåé
îðèãèíàëüíîé ñþæåòíîé êàíâû.
Fullmetal Alchemist & the Broken
Angel ñëåäóåò ðàñöåíèâàòü êàê ñà-
ìîñòîÿòåëüíóþ èñòîðèþ èç æèçíè
ãîðÿ÷î ëþáèìûõ ãåðîåâ. Ïî ìåðå
ïðîõîæäåíèÿ èãðîê âñòðå÷àåò êàê
íîâûõ, òàê è óæå çíàêîìûõ ïåðñîíà-
æåé, à îòäåëüíûå ñöåíû ïðîëèâàþò
êðîõîòíûé ëó÷èê ñâåòà íà ðÿä «òåì-
íûõ» ìîìåíòîâ èç àíèìå. Íå ñêà-
çàòü, ÷òîáû â ýòîì áûëà êàêàÿ-òî
îñîáàÿ öåííîñòü, çàòî ïîêëîííèêè,
ñêîðåå âñåãî, îáðàäóþòñÿ.

READY STEADY GIVE ME
GOOD LUCK
Åñëè âû èãðàëè â Kingdom Hearts,
âàì áóäåò íåñëîæíî ïðåäñòàâèòü ñå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Racjin
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.com/games/FMA/

Fullmetal Alchemist &
the Broken Angel

Fullmetal Alchemist & the Broken AngelÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äàæå åñëè ýòî âàøå ïåðâîå çíàêîìñòâî ñî
âñåëåííîé Fullmetal Alchemist, èãðà èìååò
øàíñû ïîíðàâèòüñÿ � àòìîñôåðà è ýêøí âîñ-
õèòèòåëüíû.

Ïëþñû:
Íåïëîõîé ñþæåò, ÷óäíî ïîñòàâëåííûå ñöåíû è äèàëîãè, óíèêàëüíûå âèäåîðîëèêè,
çàæèãàòåëüíûå áèòâû, êîìôîðòíîå óïðàâëåíèå, êðàñèâàÿ ìóçûêà.

Ìèíóñû:
Íå âñåãäà àäåêâàòíàÿ êàìåðà, íå ñëèøêîì ðàçíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
âÿëàÿ ãðàôè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ, ñêó÷íîâàòûé äèçàéí ëîêàöèé.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Èíòåðíåò
Åñëè ââû ññåðüåçíî ççàèíòå-
ðåñîâàëèñü ââñåì, ÷÷òî ññâÿ-
çàíî ññ FFullmetal AAlchemist,
òî ââàì �� ïïðÿìîé ïïóòü ííà
http://www.fullmetal-
alchemist.com. ÐÐåñóðñ
ïðåäëàãàåò õõîðîøóþ ííî-
âîñòíóþ ëëåíòó, ààíîíñû ññå-
ðèé, èèíôîðìàöèþ îî ããåðî-
ÿõ, ääîñòóïíóþ ääëÿ ññêà÷è-
âàíèÿ ììàíãó, ññâåäåíèÿ îî
ãîòîâÿùåìñÿ ïïîëíîìåò-
ðàæíîì ôôèëüìå èè ììíîãîå-
ìíîãîå ääðóãîå.

ÏÏððèèêêëëþþ÷÷ååííèèåå.. ÍÍîîììååðð.. ÄÄââàà..

Ìû òòîëüêî ïïîëó÷èëè ààíãëîÿçû÷íóþ ââåðñèþ
èãðû ïïîëóòîðàãîäè÷íîé ääàâíîñòè, àà ÿÿïîíñ-
êèå ããåéìåðû óóæå ííàñëàæäàþòñÿ FFullmetal
Alchemist 22: AAkaki EElixir nno AAkuma. ÑÑèêâåë ííà
íîâîì óóðîâíå ïïðîäîëæàåò ääåëî ïïåðâîé ÷÷àñ-
òè: ááëàãîäàðÿ ccel-sshading ããðàôèêà ççàìåòíî
óëó÷øèëàñü, èèíòåðôåéñ ññòàë ääðóæåëþáíåå,
à ããåéìïëåé îîáðîñ ííîâûìè ýýëåìåíòàìè.

ÀËÕÈÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÐÐÅÀÊÖÈÈ ÌÌÎËÍÈÅ-
ÍÎÑÍÛ ÈÈ ××ÅÐÒÎÂÑÊÈ ÝÝÑÒÅÒÈ×ÍÛ.

ÝÄ ÈÈ ÀÀË. ÀÀË ÈÈ ÝÝÄ. ÐÐÀÇÂÅ ÄÄËß ÏÏÎËÍÎ-
ÃÎ ÑÑ×ÀÑÒÜß ÍÍÓÆÅÍ ÊÊÒÎ-ÒÒÎ ÅÅÙÅ?

Öåëûé ããîä ììû ññîïåðåæèâàëè ááðàòüÿì ÝÝëðèêàì. ÏÏðîäîëæåíèå èèñòîðèè îîáúÿâèòñÿ
òîëüêî ëëåòîì. ÏÏðèêàæåòå ððàññòàâàòüñÿ? ÍÍè ççà ÷÷òî!

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@animag.ru

Kingdom Hearts 

Virtua Quest 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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áå ìåñòíóþ êîíöåïöèþ ãåéìïëåÿ �
äîñòàòî÷íî óáðàòü îäíîãî NPC è îã-
ðàíè÷èòü ñâîáîäó ïåðåäâèæåíèÿ, ñäå-
ëàâ óïîð íà áåçîñòàíîâî÷íîå èñòðåá-
ëåíèå âñåãî äâèæóùåãîñÿ. Ïîëíîöåí-
íî èãðîê êîíòðîëèðóåò ëèøü ñòàðøå-
ãî, Ýäâàðäà � Àëüôîíñ äâèãàåòñÿ è
áüåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî, îäíàêî âî
âñåì ñëóøàåòñÿ áðàòà. Çäîðîâåííûé

äîñïåõ ñ äóøîé ÷åòûðíàäöàòèëåòíåãî
ìàëü÷èêà îõîòíî ïîäñòàâèò ïëå÷î â
òðóäíóþ ìèíóòó: ïðèêðûòü íàïàðíèêà
îò ïóëü, ïîéòè íà òàðàí ïî êîìàíäå
èëè ïðîâåðíóòü ìîùíûé ñîâìåñòíûé
ñïåöïðèåì � ïî åãî ÷àñòè. Ýä-êóí
ïðèìå÷àòåëåí ñâîèìè ïîçíàíèÿìè â
îáëàñòè àëõèìèè, íà êîòîðûå îí íå-
óñòàííî îïèðàåòñÿ â ñàìûõ ðàçíûõ

ñèòóàöèÿõ. Êðîìå äèêîâèííûõ áîåâûõ
ïðèåìîâ, ñïîñîáíîñòè òàëàíòëèâîãî
àëõèìèêà ïîçâîëÿþò îáðàùàòü îäíè
îáúåêòû â äðóãèå. Ìîëîäîå äàðîâà-

íèå ñðàæàåòñÿ ïðè ïîìîùè êëèíêà,
òðàíñôîðìèðóåìîãî èç ïðîòåçà ïðà-
âîé ðóêè, íî ìîæåò ñîòâîðèòü ñåáå
öåëûé àðñåíàë: ìå÷è, êîïüå, êèíæàë,
îãíåìåò, áóìåðàíã è åùå öåëàÿ ïëåÿ-
äà ñàìûõ íåâåðîÿòíûõ ãàäæåòîâ � ê
óñëóãàì öåëüíîìåòàëëè÷åñêîãî àëõè-
ìèêà. Ó ìëàäøåãî áðàòèêà îðóäèÿ áó-
äóò ïîóâåñèñòåå � ýòî âèäíî õîòÿ áû
ïî ðûöàðñêîé ïèêå ñ ãèãàíòñêèì áàñ-
òàðäîì. Ïðåäìåòàì ìîæíî ïðèäàâàòü
ñâîéñòâà ýëåìåíòîâ, ÷òî çàìå÷àòåëü-
íî ðàçíîîáðàçèò ïðîöåññ âûðåçàíèÿ
íåïðèÿòåëÿ. Îáà ãåðîÿ ñðàæàþòñÿ â
âûñøåé ñòåïåíè êðàñèâî � õîòü çàïè-
ñûâàé ñåêðåòíûìè áîéöàìè â ñëåäó-
þùèé Soul Calibur. 
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ÑÑååððèèààëë

Êîãäà ììàíãè FFullmetal AAlchemist ááûëî ÷÷óòü ááîëüøå ääâàäöàòè ããëàâ, ííà ññòóäèè BBones
(RahXephon, WWolf�s RRain) ííà÷àëèñü ððàáîòû ïïî ññúåìêå ààíèìå-ââåðñèè. ÓÓñïåõ ññåðèàëà ììîæíî
áûëî ïïðåäñêàçàòü ïïî îîäíèì òòîëüêî ëëþäÿì, ççàäåéñòâîâàííûì ââ ïïðîöåññå: ððåæèññåð ��
Ñýéäçè ÌÌèäçóñèìà ((Shaman KKing, SSlayers NNext), êêîìïîçèòîð �� ÌÌèòèðó ÎÎñèìà ((Legend oof
Crystania), ääèçàéí ïïåðñîíàæåé �� ÉÉîñèþêè ÈÈòî ((àíèìàöèÿ JJin-RRoh), ààíèìàòîð �� ÊÊîäçè ÑÑóãè-
óðà ((Gunbuster). ÀÀ ââåäü ññàóíäòðåê ççàïèñàí ÌÌîñêîâñêèì ÌÌåæäóíàðîäíûì ÑÑèìôîíè÷åñêèì
îðêåñòðîì, ââ òòî ââðåìÿ êêàê òòåìû îîïåíèíãîâ èèãðàëè LL�Arc~en~Ciel, AAsian KKung-FFu GGeneration,
Porno GGraffiti èè CCool JJoke. ÈÈíûìè ññëîâàìè, FFullmetal AAlchemist �� ææèâàÿ êêëàññèêà.

Â ÑÑÐÀÆÅÍÈßÕ ÑÑ ÁÁÎÑÑÀÌÈ ÁÁÐÀÒÜßÌ ÄÄÎÂÅÄÅÒÑß ÏÏÐÈÁÅÃÍÓÒÜ
ÊÀÊ ÊÊ ÍÍÅÄÞÆÈÍÍÛÌ ÇÇÍÀÍÈßÌ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÊÊ ÒÒÈÒÀÍÈ×ÅÑÊÎÉ ÑÑÈËÅ.

«ÎÐÓÆÈÅ» ÂÂÐÎÄÅ ÈÈÃÐÓØÅ×ÍÎÃÎ ÌÌÎËÎÒÊÀ ÈÈ ÌÌÛËÜÍÛÕ ÏÏÓÇÛÐÅÉ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÍÍÅÓÌÅÑÒÍÛÌ �� ÂÂ
ÀÍÈÌÅ ÈÈ ÌÌÀÍÃÅ ÂÂÑÅ ÑÑÕÂÀÒÊÈ ÁÁÛËÈ ÏÏÐÅÄÅËÜÍÎ ÑÑÅÐÜÅÇÍÛÌÈ.

ÇÍÀÍÈÅ �� ÑÑÈËÀ! ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÀÀËÕÈÌÈÈ ÍÍÅÂÅÐÎßÒÍÛ: ÕÕËÎÏÍÓÂÂ ËËÀÄÎØÈ, ÝÝÄÂÀÐÄ ÑÑÏÎÑÎÁÅÍ
ÑÎÒÂÎÐÈÒÜ ÊÊÎÏÜÅ, ÌÌÅ×, ÑÑÒÀËÜÍÎÉ ØØÀÐ, ÑÑÒÀÍÖÈÎÍÍÓÞ ÏÏÓØÊÓ ÈÈËÈ ÅÅÙÅ ××ÅÃÎ ÏÏÎÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ.

Èñòîðèÿ ááóäåò èèíòåðåñíà òòîëüêî
çíàêîìûì ññ ììàíãîé èèëè ññåðèàëîì.
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READY STEADY NEVER
LOOK BACK
Íî âñå æå íå áèòâàìè åäèíûìè æèâî
äåòèùå Square Enix � â ãåéìïëåå åñòü
ýëåìåíòû ïëàòôîðìåðà è òåëåæêà
ïàçëîâ. Ïðè ðàçðàáîòêå ëüâèíàÿ äîëÿ
âíèìàíèÿ áûëà óäåëåíà áîåâîìó ïðî-
öåññó, òàê ÷òî íà äðóãèõ ôðîíòàõ âñå
íå ñòîëü ðàäóæíî. Èç-çà ñèëüíî îãðà-
íè÷åííîé ñâîáîäû ïåðåäâèæåíèÿ
ïðûãàòü ïî ïëàòôîðìàì ïî÷òè íå
ïðèõîäèòñÿ, à «ãîëîâîëîìíàÿ» ÷àñòü

íå çàòðóäíèò è ìëàäåíöà. Íî ýòî íå
ñòîëü ñóùåñòâåííî � ãîðàçäî õóæå,
÷òî ñèñòåìà «ïðîêà÷êè» íåïðèëè÷íî
ïðîñòà, èáî çàêëþ÷àåòñÿ ëèøü â íà-
÷èñëåíèè î÷êîâ õàðàêòåðèñòèê. Íèêà-
êîãî âàì ðàçó÷èâàíèÿ óìåíèé è ïðî-
÷èõ ðàäîñòåé RPG � ðåàëèçîâàí ñà-
ìûé ìèíèìóì. Íà ïåðâûõ ïîðàõ ìî-
æåò ïîêàçàòüñÿ íåïðàâèëüíûì, ÷òî
ãåéìåðó ïîçâîëåíî òîëüêî ðâàòü âðà-
ãîâ â êëî÷üÿ, ñëîíÿòüñÿ ïî ëîêàöèÿì
è áèòü áîññîâ � çäåñü íåò ïðèâû÷íûõ

ïðîãóëîê ïî ìàãàçèíàì è äîìàì æè-
òåëåé ãîðîäîâ-äåðåâåíü. Íåäî÷åò ñ
ëèõâîé îêóïàåòñÿ, êîãäà íàñòàåò ÷å-
ðåä ñþæåòíûõ ñöåí � ñ èõ ïîìîùüþ
àâòîðû ïåðåäàëè èçóìèòåëüíóþ àò-
ìîñôåðó ñåðèàëà. Íå êàæäàÿ èãðà ïî
àíèìå-ëèöåíçèè ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
òàêèì êà÷åñòâîì.

READY STEADY GO
Òðåõìåðíûå ìîäåëè áðàòöåâ-àëõèìè-
êîâ óäàëèñü àâòîðàì íà «òðîå÷êó» �
Ýäâàðä ñ Àëüôîíñîì óçíàâàåìû, íî
íè÷åãî âîçâûøåííîãî î íèõ, óâû, íå
ñêàæåøü. Âïðî÷åì, ïðîòèâíèêè èñ-
ïîëíåíû êóäà õóæå: óãëîâàòûå, ñ ìè-
çåðíûì êîëè÷åñòâîì òåêñòóð, ýòè
æóòêîâàòûå ôèãóðêè íàïîìèíàþò î
çàðå ìîëîäîñòè Dreamcast. Îêðóæàþ-
ùàÿ ñðåäà â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ
ñëàáî äåòàëèçèðîâàíà è íåìíîãîö-
âåòíà, à ñåêòîðà ïîäçåìåëèé ñîðåâ-

íóþòñÿ â îäíîîáðàçèè ñî ñâîèìè àíà-
ëîãàìè èç Summoner. Ðîëü ïåñ÷èíêè
ñàõàðà â ýòîé áî÷êå äåãòÿ îòâåäåíà
ñïåöýôôåêòàì � âåëèêîëåïíûå àëõè-
ìè÷åñêèå ðåàêöèè è âîçäóøíûå ñëå-
äû îò îðóæèÿ õîòü êàê-òî ñêðàøèâàþò
ãðàôè÷åñêèé îáëèê. Íå áåç ïîääåðæ-
êè âûâåðåííîé àíèìàöèè, êîíå÷íî.
Fullmetal Alchemist & the Broken
Angel � íåîáû÷íàÿ action/RPG, ÿâíî
íå íàöåëåííàÿ íà ìàññîâîãî èãðîêà.
Ñêðîìíàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà è óñòà-
ðåâøàÿ ãðàôèêà îòïóãíóò çàÿäëûõ
ðîëåâèêîâ, îäíàêî ëþäè ìåíåå ïðè-
äèð÷èâûå íå çàìåòÿò ìèíóñîâ çà äè-
íàìè÷íûìè ñõâàòêàìè, õèòðîñïëåòå-
íèÿìè ñþæåòà è àòìîñôåðíûìè äèà-
ëîãàìè. À óæ êàêîå ðàçäîëüå òåì, êòî
íà ïðîòÿæåíèè äâóõ ëåò ñ çàìèðàíè-
åì ñåðäöà æäàë íîâîé ïîðöèè ÷åðíî-
áåëûõ ñòðàíè÷åê è âèäåî, äëèíîþ â
äâàäöàòü ñ õâîñòèêîì ìèíóò! 

Fullmetal Alchemist & the Broken AngelÎÁÇÎÐ

Êàðìàííàÿ
àëõèìèÿ
Â îîòëè÷èå îîò PPS2, GGBA
äîñòàëèñü ââïîëíå òòðàäè-
öèîííûå ððîëåâûå èèãðû,
áåç ââñÿ÷åñêèõ ïïðèìåñåé
ýêøíà. 22D RRPG ññ ââîç-
ìîæíîñòüþ ññîçäàíèÿ
ïàðòèè èèç òòðåõ ããåðîåâ,
êó÷åé ññþæåòíûõ ññöåí èè
«ïîëóïîøàãîâîé» ññèñòå-
ìîé ááîÿ �� ððàçâå ÷÷åãî-òòî
íå õõâàòàåò? ÀÀíãëîÿçû÷-
íûõ ââåðñèé ïïîêà ííå ññó-
ùåñòâóåò, àà ææàëü �� óó
Bandai ââûøëè ííåïëîõèå
ñîïåðíèöû GGolden SSun.

ÃÃîîââîîððÿÿùùèèåå êêààððòòèèííêêèè

Îðèãèíàëüíàÿ ììàíãà FFullmetal AAlchemist ((Hagane nno
Renkinjutsushi) �� ääåáþòíîå òòâîðåíèå ÕÕèðîìó ÀÀðàêàâû �� óóâèäåëà
ñâåò ââ ôôåâðàëå 22002 ããîäà, ââ ææóðíàëå SShonen GGangan. ËËèöåíçè-
ðîâàíà êêîìïàíèåé VViz CCommunications ääëÿ èèçäàíèÿ ííà òòåððèòî-
ðèè ÑÑØÀ: ððåëèç ïïåðâîãî òòîìà ííàìå÷åí ííà èèþíü òòåêóùåãî ããîäà.

ÀËÜÔÎÍÑ ××ÀÑÒÅÍÜÊÎ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ ÂÂÛÈÃÐÀÒÜ ÂÂÐÅÌß
ÄËß ËËÅ×ÅÍÈß. ÍÍÎ ÑÑËÅÄÓÅÒ ÏÏÎÌÍÈÒÜ, ××ÒÎ ««ÃÎÂÎÐß-
ÙÈÉ ÄÄÎÑÏÅÕ» ÒÒÎÆÅ ÑÑÌÅÐÒÅÍ.

ÑÀÌÀß ÏÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÀß ÄÄÅÒÀËÜ ÈÈÃÐÛ ��
ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÛÅ ÊÊÓÑÎ×ÊÈ ÂÂÈÄÅÎ.
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ÝÄÓ ÈÈ ÀÀËÓ ÏÏÎÊÀÇÀËÎÑÜ ÑÑÒÐÀÍÍÛÌ, ××ÒÎ ÇÇÀÕÂÀÒÎÌ ÏÏÎÅÇÄÀ ÐÐÓÊÎÂÎÄÈË ××ÅËÎ-
ÂÅÊ ÂÂ ÀÀÐÌÅÉÑÊÎÉ ÔÔÎÐÌÅ. ÐÐÅÁßÒÀ ÂÂÅÆËÈÂÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑÓÞÒÑß ÏÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒßÌÈ.





ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Gladiator: Sword of Vengeance 

Metal Gear Solid 3: Snake Eater 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌÊÊ îãäà Shadow of Rome ïðåçåí-
òîâàëè ïóáëèêå, ïîêàçûâàëè
òîëüêî ñêðèíøîòû ñ èçîáðà-

æåíèåì ãëàäèàòîðñêèõ áîåâ. «Ìèëî,
íî ìàëîâàòî áóäåò», � äóìàëè ìû è
íå ñïåøèëè âîñòîðãàòüñÿ. Äà, ñðàæå-
íèÿ íà àðåíàõ � ëèöî ïðîåêòà è
ãëàâíûé àòòðàêöèîí èãðû. Íî îòìî-
òàâ çà íåé äâà äåñÿòêà ÷àñîâ, ñâèäå-
òåëüñòâóþ: Shadow of Rome � ãëóáî-
êàÿ, â ìåðó èñòîðè÷íàÿ, ïðåêðàñíàÿ
âíåøíå è âíóòðåííå àäâåí÷óðà, â êî-
òîðîé êóäà áîëüøå òàëàíòîâ, ÷åì
âèäíî ñ ïåðâîãî âçãëÿäà. 
Äðåâíèé Ðèì, 44 ãîä äî íàøåé ýðû.
Ñðàæåííûé ïðåäàòåëüñêèì êèíæà-
ëîì ïîãèáàåò Þëèé Öåçàðü, ïðîèç-
íåñÿ ïîñëåäíèå ñëîâà íà ëàòûíè:

«Et tu, Brutus?» (èñòîðè÷åñêàÿ äîñ-
òîâåðíîñòü! Êðóòî, êðóòî!). Öèöåðîí
îáâèíÿåò â óáèéñòâå ãåíåðàëà Âèï-
ñàíèÿ, ìóæà áëàãîðîäíîé Âèïñàíèè,
äîáëåñòíîãî ïîëêîâîäöà, ïàòðèîòà.
Èçâåñòèå î ñêîðîé ïóáëè÷íîé êàçíè
ÿêîáû ïðåäàòåëÿ äîñòèãàåò Àãðèï-
ïû, ñûíà Âèïñàíèÿ, âîçãëàâëÿþùå-
ãî ýêñïåäèöèþ ïðîòèâ ñåâåðíûõ
âàðâàðîâ. Ñïåøíî âåðíóâøèñü â
ñòîëèöó, Àãðèïïà âñòðå÷àåò Îêòàâè-
àíà, ðàõèòè÷íîãî íà âèä áëîíäèíà,
ïëåìÿííèêà ïîêîéíîãî Öåçàðÿ.
Äðóçüÿ ñîãëàñíû: âîêðóã óáèéñòâà
Öåçàðÿ âîçíèê êàêîé-òî çàãîâîð.
Òåì âðåìåíåì Öèöåðîí è Àíòîíèé
óñòðàèâàþò ãëàäèàòîðñêèå èãðû, ïî-
áåäèòåëü êîòîðûõ ñìîæåò ñâîåé ðó-

êîé ïîêàðàòü óáèéöó Öåçàðÿ. Êàæ-
äûé ãåðîé äåëàåò, ÷òî ìîæåò: âîèí
Àãðèïïà ñòàíîâèòñÿ ãëàäèàòîðîì â
íàäåæäå óâèäåòü è ñïàñòè îòöà, à
õëûù Îêòàâèàí ïðîáèðàåòñÿ â Ñå-
íàò, ÷òîáû ïîäñëóøèâàíèåì è ïîäñ-
ìàòðèâàíèåì âûçíàòü, ÷òî ïðîè-
çîøëî íà ñàìîì äåëå. 
Äâå ñþæåòíûå ëèíèè ðàçâèâàþòñÿ
ïàðàëëåëüíî: íà êàæäûå òðè ýêøí-
óðîâíÿ çà Àãðèïïó ïðèõîäèòñÿ ïà-
ðî÷êà stealth-çàäàíèé â ðîëè Îêòà-
âèàíà. Ãåðîè ïî÷òè íå âñòðå÷àþòñÿ,
íî èõ äåéñòâèÿ îñòàâëÿþò ñëåäû íà
îäíîì ñþæåòíîì ïîëîòíå: òî, ÷òî
âû âèäèòå ãëàçàìè îäíîãî, âñåãäà
îòðàçèòñÿ íà ñóäüáå äðóãîãî. Ñêðû-
âàòü íåâîçìîæíî: Îêòàâèàí � âûëè-
òûé Ðàéäåí, øïèîí-íûòèê èç Metal
Gear Solid 2: Sons of Liberty. Âëèÿ-
íèå MGS âèäíî íåâîîðóæåííûì
ãëàçîì, íî î êîïèðîâàíèè ðå÷è áûòü
íå ìîæåò. Ðàéäåí (äà è Ñíåéê òîæ)
äåéñòâîâàë âî âðàæäåáíîé ñðåäå,
äëÿ Îêòàâèàíà Ðèì � äîì ðîäíîé.
Îí ìîæåò âûéòè íà óëèöó è ïîãîâî-
ðèòü ñ æèòåëÿìè, ïîéòè íà ðûíîê
êóïèòü åäû (ñåðüåçíî!), ïîñëóøàòü
ñïëåòíè íà Ôîðóìå, ïîãëàçåòü íà
ïóáëè÷íóþ êàçíü, ìîæåò îáðàòèòüñÿ
ê ãîðîæàíàì ñ ðå÷üþ è âîîáùå
øëÿòüñÿ áåç äåëà, ïîêà íå íàéäåò
ñïîñîá ïðîíèêíóòü òóäà, ãäå ìîæíî
ðàçóçíàòü ÷òî-òî îá óáèéñòâå Öåçà-
ðÿ. Â «çàêðûòûõ» ëîêàöèÿõ äðóãèå
ïðàâèëà. Êâåëûé Îêòàâèàí îòêàçû-
âàåòñÿ äåðæàòü â ðóêàõ îðóæèå, è
åñëè þíîøó çàìåòèëè, èçáåæàòü
ñìåðòè áûâàåò î÷åíü òðóäíî. Ïðè-
õîäèòñÿ äåéñòâîâàòü äðóãèìè ñïîñî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÅÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com/xpml/game.xpml?gameid=750094

Shadow of Rome

Shadow of RomeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âçäóìàé Capcom èçäàòü ãëàäèàòîðñêèå áîè
èç Shadow of Rome íà îòäåëüíîì äèñêå � ýòî
óæå áûë áû ñòîïðîöåíòíûé õèò.

Ïëþñû:
Îòëè÷íàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, ðàçíîîáðàçíûå òèïû ãåéìïëåÿ,
èíòåðåñíûé ñåòòèíã, óâëåêàòåëüíûé ñþæåò, áðîñêèå ïåðñîíàæè.

Ìèíóñû:
Çàîáëà÷íàÿ ñëîæíîñòü, íåóáåäèòåëüíàÿ ëèöåâàÿ àíèìàöèÿ,
òóïîâàòûå ãëàäèàòîðû-ñîþçíèêè.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÂííèèììààííèèåå,, ââððååççêêàà-ññïïîîééëëååðð!!

Ðåøèòåëüíî ëëó÷øèé ììîìåíò ââ sstealth-ïïî-
ëîâèíêå èèãðû: ÎÎêòàâèàí ññïóñêàåòñÿ ââ ÿÿìó ññ
òèãðàìè, ÷÷òîáû ääîñòàòü êêëþ÷. ÎÎðóæèÿ ííåò,
â ððóêå �� ôôàêåë. ÎÎòãîíÿÿ îîãíåì ëëåíèâûõ,
ñàìîóâåðåííûõ õõèùíèêîâ, ããåðîé êêðàäåòñÿ
âäîëü ññòåíû ëëèöîì êê ççâåðÿì, ââåäü ññòîèò ííà
ñåêóíäó îîòâåðíóòüñÿ �� èè ââ òòî ææå ììãíîâåíèå
÷åëþñòè õõèùíèêà ññîìêíóòñÿ ííà øøåå. 

Ëó÷øåå, ÷÷òî ììîãóò ññäåëàòü ÿÿïîíöû èèç ääðåâíåðèìñêîãî ààíòóðàæà èè ññþæåòà
«Ãëàäèàòîðà» ÐÐèäëè ÑÑêîòòà.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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XBOX GBA N-GAGEPC GAMECUBE

ÏÐÅÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ
ÏÎÒÀÑÎÂÎÊ ÈÈ ÂÂÍÅ ÀÀÐÅÍÛ. ÎÄÈÍ ÓÓÄÀÐ ÌÌÅ×À, �� ÈÈ ÎÎÊÒÀÂÈÀÍ ÂÂÀËÈÒÑß

ÍÀ ÇÇÅÌËÞ ÑÑ ÏÏÐÎËÎÌËÅÍÍÛÌ ×ÅÐÅÏÎÌ.

PLAYSTATION 2

Äæàïàíèìåéøí
Àâòîðû SShadow oof RRome
ñîçíàòåëüíî ääåëàëè èèãðó
äëÿ èèíîñòðàíöåâ, ååâðîïåé-
öåâ èè ààìåðèêàíöåâ, ííî ííå
óçíàòü ððóêó ÿÿïîíñêèõ ääè-
çàéíåðîâ ïïåðñîíàæåé ííå-
âîçìîæíî. ÒÒàê, ááîññ ââ
ãîíêàõ ííà êêîëåñíèöàõ ��
òèïè÷íåéøèé ççëîäåé ââ
ìàñêå èèç MMobile SSuit
Gundam.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



áàìè: áèòü ñîëäàò êóâøèíàìè ïî ãî-
ëîâàì (òåðÿþò ñîçíàíèå), ïîäáðàñû-
âàòü êðûñ â êîìíàòû ê ñëóæàíêàì
(êðè÷àò, ïàíèêóþò, óáåãàþò), íàðÿ-
æàòüñÿ â ñåíàòîðñêèå òîãè. Íî äàæå
ïåðåîäåòûé Îêòàâèàí íå ñòàíîâèò-
ñÿ ñâîèì àâòîìàòè÷åñêè: ñòîèò êî-
ìó-òî çàâèäåòü ñîëäàòà, âûãëÿäÿ-
ùåãî íå ïî ôîðìå, áåç øëåìà èëè ñ
êóâøèíîì â ðóêå, è äåëî � òðóáà.
Äàæå êîãäà ìàñêèðîâêà óäàëàñü,
âàñ ìîãóò îñòàíîâèòü è ñïðîñèòü çà
æèçíü (ïåðåä èãðîêîì âûñâå÷èâàåò-
ñÿ òðè âàðèàíòà îòâåòà) � è ëó÷øå
áû âàì ñêàçàòü òî, ÷òî îò âàñ õîòÿò
óñëûøàòü. 

Ïîñëå íåïðîäîëæèòåëüíîé, ëèíåé-
íîé stealth-çàðèñîâêè äåéñòâèå íå-
èçìåííî ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà àðåíó.
Çàãîðåëûé, êîðåíàñòûé, ìîùíûé
Àãðèïïà � ïîëíàÿ ïðîòèâîïîëîæ-
íîñòü Îêòàâèàíó, äà è ãåéìïëåé â
ýòîé ÷àñòè èãðû ïðåîáðàæàåòñÿ äî
íåóçíàâàåìîñòè. «Onimusha ñ ðàñ÷-
ëåíåíêîé» � òàê ïðîçâàëè ìû ãëàäè-
àòîðñêóþ áîéíþ â ïðåâüþ, è áûëè
íåïðàâû. Áîåâàÿ ñèñòåìà Shadow of

Rome çíà÷èòåëüíî ãëóáæå òîé, ÷òî
ðàáîòàåò â Onimusha. Äîðîãàÿ ðå-
äàêöèÿ óäèâëÿåòñÿ, ïî÷åìó â
Shadow of Rome íåò îíëàéí-ðåæè-
ìîâ èëè õîòÿ áû split-screen äëÿ äóý-
ëåé: äðàêè íàñòîëüêî òåõíè÷íû, ÷òî
ñäåëàëè áû ÷åñòü èíîìó ôàéòèíãó. Â
õîä èäóò êëàññè÷åñêèå óëîâêè:
«ñàéäñòåï» (ðåçêèé ñòðåéô çà ñå-
êóíäó äî òîãî, êàê âðàæåñêèé êóëàê
âñòóïèò âî âçàèìîäåéñòâèå ñ âàøåé
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ÍÍàà ààððååííåå

Ãëàäèàòîð ííà ààðåíå �� ððàá òòîëïû. ××åì êêðàñî÷íåå ääåðåòñÿ ÀÀãðèïïà, òòåì ëëó÷øå îîí ïïðèâ-
ëåêàåò ââíèìàíèå ççðèòåëåé. ××åì ëëó÷øå îîí ïïðèâëåêàåò ââíèìàíèå ççðèòåëåé, òòåì ââûøå
âåðîÿòíîñòü, ÷÷òî êêòî-òòî ááðîñèò ååìó îîðóæèå. ÂÂ ïïðàâîì ííèæíåì óóãëó ýýêðàíà ââèñèò ïïî-
ëîñêà SSalvo, êêîòîðàÿ ïïîêàçûâàåò, êêàê êê ããåðîþ îîòíîñèòñÿ ïïóáëèêà. ÅÅñëè ççàïîëíèòü ååå
äî îîòêàçà èè ííàæàòü ««êâàäðàò» èè ««êðåñò» îîäíîâðåìåííî, òòî ããåðîé ïïîäíèìåò ððóêè, ïïðèâ-
ëåêàÿ ââíèìàíèå òòîëïû, èè ííà ààðåíó ïïðèëåòèò ««çîëîòîå» îîðóæèå, ííåäîñòóïíîå îîáû÷íû-
ìè ññïîñîáàìè. ÂÂ ïïðî÷èõ ññëó÷àÿõ ââ ïïåñîê îîïóñêàþòñÿ êêóñêè õõëåáà, ññûðà èè ììÿñà ((èõ
íóæíî êêóøàòü, ýýòî ââîññòàíàâëèâàåò ççäîðîâüå) èè îîáûäåííûå ññðåäñòâà óóáèéñòâà.

CÎÁÅÐÈÒÅ ÏÏÎ ÕÕÎÄÓ ÊÊÀÌÏÀÍÈÈ ÒÒÐÈÑÒÀ ÒÒÛÑß× SSALVO-
Î×ÊÎÂ, ÈÈ ÀÀÃÐÈÏÏÀ ÏÏÎËÓ×ÈÒ ÝÝÒÎÒ ÌÌÎÄÍÛÉ ÄÄÎÑÏÅÕ.

Íà êêàæäûå òòðè ýýêøí-óóðîâíÿ ççà ÀÀãðèïïó ïïðèõîäèòñÿ
ïàðî÷êà sstealth-ççàäàíèé ââ ððîëè ÎÎêòàâèàíà
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ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉÒÅ, ßß ÀÀÐÀÃÎÐÍ, ÑÑÛÍ ÀÀÐÀÕÎÐÍÀ. ßß ÍÍÀ
ÌÈÍÓÒÊÓ, ÒÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ ÑÑÎ ÑÑÚÅÌÎÊ RRESIDENT EEVIL 44.

ÑÈÍÈÅ ÏÏÅÐÜß ÍÍÀ ØØÀÏÊÀÕ ÎÎÇÍÀ×ÀÞÒ, ×ÒÎ ÌÌÛ
ÈÃÐÀÅÌ ÂÂ ÊÊÎÌÀÍÄÎÌ ÐÐÅÆÈÌÅ. ÑÑÂÎÈÕ ÐÐÀÑ×ËÅÍßÒÜ
ÍÅËÜÇß, ÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÇÇÀÕÎ×ÅÒÑß.

ÓÄÀÂÊÀ ((«ÊÂÀÄÐÀÒ») ÁÁÛËÀ
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÀ ÓÓÑÏÅØÍÎ.

ÃÅÐÎßÌ  ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ
ÊËÀÂÄÈß -

ÇÍÎÉÍÀß
ÆÅÍÙÈÍÀ,

ÑÏÎÐÒÑÌÅÍÊÀ,
ÊÎÌÑÎÌÎËÊÀ.

ÊÀÆÅÒÑß, ÝÝÒÎ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ MMGS ÑÑ
ÏÅÐÅÎÄÅÒÛÌÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌÈ.



ãîëîâîé), áëîêè, ïîïûòêè ñâàëèòü
ïðîòèâíèêà íà çåìëþ, «ñòàíû»,
áðîñêè, êîìáî. Êàæäîå îðóæèå äî-
áàâëÿåò ñ äåñÿòîê íîâûõ ïðèåìîâ, è
äàæå óïðàâëÿþùèå êëàâèøè äëÿ ìå-
÷åé è ïàëèö íå âñåãäà ñîâïàäàþò.
Íåäàðîì ïåðåä áîåì âàì äàåòñÿ
íåñêîëüêî âàðèàíòîâ îáìóíäèðîâà-
íèÿ íà âûáîð: ïðàâèëüíî ïîäîáðàí-
íîå ñíàðÿæåíèå ìîæåò ðåøèòü èñ-
õîä áîÿ. Îðóæèå � ãëàâíàÿ öåííîñòü
íà ïîëå áîÿ: îíî ðåãóëÿðíî ëîìàåò-
ñÿ, îò÷åãî ïîñòîÿííî ïðèõîäèòñÿ èñ-
êàòü ñåáå íîâûå ïðåäìåòû, è õî-
÷åøü íå õî÷åøü, îñâàèâàòü íàóêó
áîÿ âñåì, ÷òî ïîïàäàåòñÿ ïîä ðóêó.
Íóæíî ðàññ÷èòûâàòü äëèíó êëèíêà
(äîñòàíåò ëè), ñèëó óäàðà (ñìîæåò
ëè ïðåðâàòü àòàêó ïðîòèâíèêà) è
íàïðàâëåíèå (çàäåíåò ëè íåñêîëü-
êèõ âðàãîâ). Ãëàäèàòîðû íèêóäà íå
òîðîïÿòñÿ, õîðîøèé çàìàõ ìîæåò
äëèòüñÿ äîáðóþ ñåêóíäó, è ñòðàòå-
ãèè â òàêèõ äðàêàõ õîòü îòáàâëÿé.

Áåç óìíîãî, ðàñ÷åòëèâîãî ïîäõîäà
íå ïîëó÷èòñÿ ïðîéòè äàæå ïåðâóþ
áèòâó: Shadow of Rome ÷åðòîâñêè
ñëîæíà óæå íà Normal. Ê ñåðåäèíå
èãðû Àãðèïïà áóäåò âûõîäèòü ïðî-
òèâ äåñÿòè-ïÿòíàäöàòè ïðîòèâíèêîâ,
ó êàæäîãî èç êîòîðûõ ñòîëüêî æå õè-
òîâ, ñêîëüêî ó íåãî, òàêîå æå îðó-
æèå, òå æå ïðèåìû, è îäîëåòü èõ
ìîæíî òîëüêî õèòðîñòüþ. 

Õèäåî Êîäçèìà êàê-òî ïðèçíàëñÿ,
÷òî õî÷åò ñäåëàòü èç Metal Gear
Solid íå÷òî âðîäå ñåðèàëà: ïóñòü
ìåíÿþòñÿ ïåðñîíàæè, ïëàòôîð-
ìû, äâèæêè è ãåéìïëåé, ãëàâíîå,
÷òîáû âñåãäà ñîõðàíÿëàñü àò-
ìîñôåðà. Êðàåóãîëüíûì êàì-
íåì ñåðèàëà âñåãäà áûëà áèò-
âà äâóõ ñèëüíûõ ìóæ÷èí,
áèòâà óïîðíàÿ, áåñêîíå÷íàÿ,
äî ïîñëåäíåãî âçäîõà. È
òî÷íî ýòî æå ïîñëåâêóñèå
îñòàâëÿåò Shadow of
Rome: êîãäà àðåíà çà-
ëèòà êðîâüþ, êîãäà òóò
è òàì âàëÿþòñÿ îá-
ëîìêè îðóæèÿ, øëå-
ìîâ è ùèòîâ, êîãäà
è âû, è ïðîòèâíèê
ãîðáèòåñü, òÿæåëî äûøèòå è äó-
øèòå äðóã äðóãà óæå ãîëûìè ðóêà-
ìè � ïëåâàòü íà âñå. Ýòî ïîïðîñòó
íåâåðîÿòíî êðóòî. 
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ÊÊððîîââüü,, ííààññèèëëèèåå..

Åñòü ììíåíèå, ÷÷òî ââ ððåöåíçèè ííå ááûë ññäåëàí
äîñòàòî÷íûé ààêöåíò ííà ððàñ÷ëåíåíêå. ÈÈç-
âîëüòå. ÌÌîæíî îîòðóáèòü ããëàäèàòîðó ððóêó,
èçáèòü ååãî ííåíóæíîé îîêðîâàâëåííîé êêîíå÷-
íîñòüþ, îîòðåçàòü ââòîðóþ ððóêó èè ááðîñèòü
åìó ââ ëëèöî, ççàòåì ïïîâàëèòü ååãî ííà ççåìëþ èè
ñîâìåñòèòü îîãðîìíóþ øøèïîâàííóþ ääóáèíó
ñ ååãî ããîëîâîé ((áîíóñ ««ñî÷íûé ïïîìèäîð»).

ÊÎËÅÑÀ ÍÍÅÂÅ×ÍÛ: ÅÑËÈ ÑÑËÈØÊÎÌ ÀÀÊÒÈÂÍÎ ÁÁÎÐÒÎÂÀÒÜ
ÊÎËÅÑÍÈÖÓ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ, ÎÍÈ ÐÐÀÍÎ ÈÈËÈ ÏÏÎÇÄÍÎ ÎÎÒÂÀËßÒÑß.

«ÇÎËÎÒÎÅ» ÎÎÐÓÆÈÅ ÇÇÀ ÎÎÄÈÍ ÂÂÇÌÀÕ
ÐÀÇÐÅÇÀÅÒ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÈÕ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ.

ÇÄÅÑÜ ÁÁÛË ÎÎ×ÅÍÜ ÒÒÐÎÃÀÒÅËÜÍÛÉ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ ÑÑ ÎÎÊÒÀÂÈÀÍÎÌ, ÍÎ ÌÌÈØÀ ÐÐÀÇÓÌÊÈÍ ÂÂÅËÅË
ÅÃÎ ÇÇÀÌÅÍÈÒÜ. ««×ÒÎ ÃÃËÀÂÍÎÅ ÂÂ ÝÝÒÎÉ ÈÈÃÐÅ? ÐÀÑ×ËÅÍÅÍÊÀ!» �� ÃÃÐÎÇÍÎ ÎÎÁÚßÂÈË ÃÃËÀÂÐÅÄ.
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ß âàñ óáèë,
÷åãî æå áîëå?
Êàçàëîñü ááû, ããëàäèàòîðñ-
êèå ááîè ââñå îîäèíàêîâûå?
À ââîò èè ííåò. ÏÏåðåñ÷èòûâà-
åì ððåæèìû èèãðû ââ
Shadow oof RRome: bbattle
royal ((âñå ïïðîòèâ ââñåõ);
âñå ííà îîäíîãî; ññïàñè ççà-
ëîæíèêà; ððàçáåé ññòàòóè
âðàæåñêîé êêîìàíäû ääî òòî-
ãî, êêàê îîíè ððàçîáüþò ââà-
øè; ïïîäîæãè ââðàãà ííà ««îã-
íåìåòå»; ññêèíü ââ ÿÿìó ññ
øèïàìè. ÏÏëþñ ññóïåð-ááî-
íóñ: ããîíêè ííà êêîëåñíèöàõ!





Ä àíî: ñåðèÿ Suikoden. Ïåðâàÿ
÷àñòü � ïîÿâèëàñü â êîíöå
1995 ãîäà, ñòàëà îäíîé èç

ïåðâûõ 32-áèòíûõ RPG è ñîäåðæàëà
îãðîìíåéøåå êîëè÷åñòâî ðåâîëþöè-
îííûõ íîâîââåäåíèé. Âòîðàÿ ÷àñòü �
ïðàêòè÷åñêè âî âñåì êîïèðîâàëà ïåð-
âóþ, íî çíà÷èòåëüíî ðàçâèëà ïåðñî-
íàæåé è ñþæåò, çàñëóæèâ òåì ñàìûì
ïðåäàííîñòü îãðîìíîãî ÷èñëà ãåéìå-
ðîâ. Òðåòüÿ � îòîøëà îò ñòàíäàðòà,
óñòàíîâëåííîãî åå ïðåäøåñòâåííèêà-
ìè, è âñòàëà íà ïóòü èííîâàöèé, ðàç-
äåëèâ ôàíàòîâ ñåðèè íà äâà ëàãåðÿ:
öåíÿùèõ íîâèçíó è ïðåäïî÷èòàþùèõ
ñòàðûé ðåöåïò. Íàêîíåö, ÷åòâåðòàÿ �
ïðîèãíîðèðîâàëà äîñòèæåíèÿ òðåòü-
åé, ðàññ÷èòàíà íà ëþáèòåëåé ñîçäàí-
íîãî â 95-îì ãîäó øàáëîíà.
Íàéòè: öåííîñòü ïîñëåäíåé èãðû äëÿ
ñåðèè Suikoden.
Ðåøåíèå: äëÿ íà÷àëà ðàññìîòðèì,
÷òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé âñÿ ñåðèÿ â
öåëîì. Êàê èçâåñòíî, Suikoden �
ÿïîíñêàÿ àäàïòàöèÿ ïîïóëÿðíîãî êè-
òàéñêîãî ðîìàíà XIV âåêà ïîä íàçâà-
íèåì Shuihu Zhuan. Èç ðîìàíà èãðà
ïîçàèìñòâîâàëà ôàáóëó: 108 îòâàæ-
íûõ ïîâñòàíöåâ ñðàæàþòñÿ ñî çëîé
èìïåðèåé çà ïðàâà ïðîñòûõ ëþäåé.
Ýòèì, îäíàêî, êîíöåïöèÿ èãðû íå îã-
ðàíè÷èëàñü: â ìèðå Suikoden ñóùå-
ñòâóþò 27 Èñòèííûõ Ðóí, ÿâëÿþùèõ-

ñÿ ñàìûìè ìîùíûìè èñòî÷íèêàìè
ìàãèè, è Ðóíû ýòè ÷àñòî îêàçûâàþò-
ñÿ â öåíòðå êîíôëèêòîâ. Âèçèòíîé
êàðòî÷êîé ñåðèè ñòàë çàìîê, ðàçâè-
âàþùèéñÿ ïî ìåðå çàñåëåíèÿ, � âñå
æå 108 ïåðñîíàæåé â ðþêçàê íå çà-
ñóíåøü. 
Èòàê, îò îáùåãî ê ÷àñòíîìó. Â ïåð-
âîé èãðå ñåðèè ñþæåò â îñíîâíîì
ñâîäèëñÿ ê òîìó ñàìîìó «õîðîøèå
ïîâñòàíöû ñðàæàþòñÿ ñ ïëîõîé èì-
ïåðèåé», âî âòîðîé � ïðè àíàëîãè÷-
íîé ôàáóëå, áëàãîäàðÿ ãðàìîòíî
ïîñòðîåííûì âçàèìîîòíîøåíèÿì
ïåðñîíàæåé, ãðàíè äîáðà è çëà ñòà-
ëè äîâîëüíî ðàçìûòûìè; â òðåòüåé
÷àñòè âîéíà ñ èìïåðèåé è âîâñå
îòîøëà íà âòîðîé ïëàí, à â öåíòðå
ïîâåñòâîâàíèÿ îêàçàëèñü îñíîâû
ìèðîçäàíèÿ, è áîðüáà âåëàñü óæå çà
áóäóùåå âñåãî ìèðà. Â Suikoden IV
ìû âíîâü âèäèì çëóþ èìïåðèþ, îê-
êóïèðóþùóþ ìèðíûå îñòðîâíûå òåð-
ðèòîðèè. Ïðèñóòñòâóåò âñåãäà è âòî-
ðè÷íàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ � îíà ðàñ-
ñêàçûâàåò, êàê ãåðîé ñïðàâëÿåòñÿ ñ
ëèøåíèÿìè, ïðèíîñèìûìè åìó Èñ-
òèííîé Ðóíîé. Òàê, â ïåðâîé ÷àñòè
âîêðóã ãåðîÿ îäíî çà äðóãèì ïðîèñ-
õîäèëè íåñ÷àñòüÿ, óíåñøèå æèçíè
ìíîãèõ ëþäåé, âî âòîðîé äâà äàâíèõ
äðóãà îêàçàëèñü èç-çà Ðóíû ïî ðàç-
íûå ñòîðîíû áàððèêàä, â òðåòüåé

ïîäíèìàëñÿ âîïðîñ îá îòâåòñòâåí-
íîñòè âëàäåëüöà Ðóíû êàê ïåðåä
ñâîèìè ñîðàòíèêàìè, òàê è ïåðåä
âñåì ìèðîì. Íåîäíîçíà÷íîñòü ïîëî-
æåíèÿ îáëàäàòåëåé Èñòèííûõ Ðóí
íàøëà îòðàæåíèå è â ÷åòâåðòîé ÷àñ-
òè Suikoden, � íî èñïîëíåíèå íà ýòîò
ðàç îòëè÷àåòñÿ íåâåðîÿòíîé ïðÿìî-
òîé. Ãåðîþ äîñòàåòñÿ Ðóíà Íàêàçà-
íèÿ, ïîãëîùàþùàÿ æèçíåííóþ ñèëó
íîñèòåëÿ ïðè åå èñïîëüçîâàíèè, � è
èãðà ñîçäàåò ñèòóàöèè, âûíóæäàþ-
ùèå ãåðîÿ ïðèáåãàòü ê çàïðåòíîé
ìàãèè. Ïðîáëåìà çäåñü çàêëþ÷àåòñÿ
â òîì, ÷òî ãåðîé � åäèíñòâåííûé, êòî
îò ýòîãî ñòðàäàåò, � íåì; ìû íå
÷óâñòâóåì åãî, íå âèäèì åãî ýìîöèé,
íå ìîæåì ñîïåðåæèâàòü åìó � è ýòî
ñâîäèò íà íåò âñþ õâàëåíóþ íåîä-
íîçíà÷íîñòü. 
Ãîâîðÿ î íåîäíîçíà÷íîñòè, íåëüçÿ
íå âñïîìíèòü îá àíòàãîíèñòàõ � áëà-
ãî âî âòîðîé è òðåòüåé ÷àñòÿõ ìû
èìåëè óäîâîëüñòâèå ëèöåçðåòü, ïî-
æàëóé, ëó÷øèõ çëîäååâ â JRPG. Èáî
èõ õàðàêòåðû áûëè íàñòîëüêî õîðî-
øî ïðîïèñàíû, ìîòèâàöèè íàñòîëüêî
ïîíÿòíû, à öåëè íàñòîëüêî îùóòèìû,
÷òî íåëüçÿ áûëî íå ñîïåðåæèâàòü,
ãëÿäÿ íà òî, êàê òðàãè÷åñêè ñêëàäû-
âàþòñÿ èõ ñóäüáû. À ãëàâíûé çëîäåé
Suikoden IV íà ïîâåðêó îêàçàëñÿ ïóñ-
òûøêîé. 
Äà è íàáîð Çâåçä Ñóäüáû íà ñåé ðàç
íå âñåëÿåò ðàäîñòè â íàøè ñåðäöà.
Àðìèÿ ïîêëîííèêîâ Suikoden II, öåíÿ-
ùèõ îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ïåðñîíà-
æåé, êîòîðûå ñòàëè îáúåêòîì èõ ïîê-
ëîíåíèÿ åùå â ïåðâîé ÷àñòè ñåðèè,
áóäåò ðàçî÷àðîâàíà: â Suikoden IV
íàì âñòðåòÿòñÿ ëèøü ÷åòûðå çíàêî-
ìûõ ëèöà. Ñàìî ñîáîé, óñëîâèÿ îáÿ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: KCET
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/suikoden4/official/flash

Suikoden IV
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà âðÿä ëè çàèíòåðåñóåò êîãî-íèáóäü, êðî-
ìå ôàíàòîâ ñàìûõ ïåðâûõ ÷àñòåé ñåðèè. Íî,
òåì íå ìåíåå, ýòî � íàñòîÿùèé Suikoden.

Ïëþñû:
Ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, õîðîøàÿ îçâó÷êà, äèíàìè÷íûé ãåéìïëåé,
îáèëèå ìèíè-èãð.

Ìèíóñû:
Ãëóïûé ñþæåò, íåðàñêðûòûå ïåðñîíàæè, ïðèìèòèâíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà,
ñëèøêîì ÷àñòûå áèòâû.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ðîæäåíèå ëåãåíäû
Ôàíàòû ññåðèè SSuikoden
ïðîñòî ííå ììîãóò ííå îîáðàäî-
âàòüñÿ, óóçíàâ, ÷÷òî SSuikoden
IV ííàêîíåö-òòî ððàñêðîåò ññåê-
ðåò îî òòîì, êêòî ææå òòàêîé
Schtolteheim RReinbach IIII ��
ôîëüêëîðíûé ããåðîé, ÷÷üèì
èìåíåì ââ øøóòêó ïïðåäñòàâ-
ëÿëèñü ïïåðñîíàæè ïïðåäû-
äóùèõ ÷÷àñòåé ññåðèè. ÁÁîëåå
òîãî �� ññåé ïïîìïåçíûé ääâî-
ðÿíèí ââõîäèò ââ 1108 ÇÇâåçä
Ñóäüáû èè ääàæå ììîæåò
ó÷àñòâîâàòü ââ ááèòâàõ!

ÄÓÝËÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÇÇÐÅ-
ËÈÙÍÎ ÊÊÀÊ ÍÍÈÊÎÃÄÀ.

ÂÑÅÌÈ ËËÞÁÈÌÀß ÎÎÁÎËÜÑÒÈÒÅËÜÍÈÖÀ ÏÏÎ×-
ÒÈËÀ ÑÑÂÎÈÌ ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÈÅÌ ÈÈ SSUIKODEN IIV.

«Ñåðèÿ ââîçâðàùàåòñÿ êê ññâîèì èèñòîêàì», èèëè ääåãðàäàöèÿ ððàäè ôôàíñåðâèñà.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@miranime.net 

Legaia 2: Duel Saga 

Suikoden III 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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çûâàþò � âåäü äåéñòâèå ÷åòâåðòîé
÷àñòè ðàçâîðà÷èâàåòñÿ çà 150 ëåò äî
íà÷àëà ñîáûòèé ïåðâîé � íî... Ñêà-
æåì ÷åñòíî, ìû íàäåÿëèñü õîòÿ áû íà
Þáåðà � à ó÷èòûâàÿ, ÷òî â Suikoden
IV íåò ÷åòêîãî îñíîâíîãî àíòàãîíèñòà,
ïðèñóòñòâèå çíàêîìîãî íàì åùå ñ
ïåðâîé ÷àñòè äåìîíà ïðèâíåñëî áû
õîòü íåáîëüøóþ ïåð÷èíêó â âÿëîå
ïðîòèâîñòîÿíèå áåçëèêîìó âðàãó. Íî,
óâû, � Suikoden IV âñòðå÷àåò íàñ òðà-
äèöèîííûìè Äæèí, Âèêè è Ëåêíààò,
çàèíòðèãîâàâ ëèøü ïîÿâëåíèåì Òåäà
èç ïåðâîé ÷àñòè. Ïðè÷åì ïîÿâëåíèå
ýòî ñîïðîâîæäàåòñÿ åäèíñòâåííûì
äèàëîãîì âî âñåé èãðå, ïðåäñòàâëÿþ-
ùèì èíòåðåñ ïðè ãëîáàëüíîì ðàñ-
ñìîòðåíèè ìèðîóñòðîéñòâà âñåëåí-
íîé Suikoden. Åäèíñòâåííûì! 
Áîëüøå âñåãî, îäíàêî, îãîð÷àåò òî,
÷òî èç Suikoden IV èñ÷åçëè ïðàêòè÷åñ-
êè âñå íîâîââåäåíèÿ, ñîäåðæàâøèåñÿ
â åå ïðåäøåñòâåííèêå. Â òðåòüåé ÷àñ-
òè áûëà âåëèêîëåïíåéøàÿ ñèñòåìà
Trinity Sight, ïîçâîëÿâøàÿ èãðîêó

âçãëÿíóòü íà îäíè òå æå ñîáûòèÿ ãëà-
çàìè òðåõ ðàçíûõ ïåðñîíàæåé � ïåð-
ñîíàæåé, íàäåëåííûõ õàðàêòåðàìè,
ïðèíàäëåæàùèõ ñòðîãî ê îïðåäåëåí-
íîìó êóëüòóðíîìó ñëîþ, èìåþùèõ, íà-
êîíåö, ñâîé êðóã îáùåíèÿ! Suikoden IV
æå, èãíîðèðóÿ ñèå äîñòèæåíèå â îá-
ëàñòè ðàçâèòèÿ ñþæåòà, âîçâðàùàåòñÿ
(àõ, ýòî ñëîâî!) ê íåìîìó ïðîòàãîíèñ-
òó, âåäîìîìó ïîä ðó÷êè íà ïðîòÿæå-
íèè âñåé èãðû. Ñ ïîòåðåé «òðåõìåðíî-
ãî» âçãëÿäà íà ñþæåò èãðà ñîêðàòè-
ëàñü äî äâàäöàòè ñ õâîñòèêîì ÷àñîâ.
Áîåâàÿ ñèñòåìà áûëà íàìåðåííî óï-
ðîùåíà, äàáû óñêîðèòü õîä áèòâ, � íî
â èòîãå ñêàòèëàñü â ïðèìèòèâèçì. Åñ-
ëè â ïåðâûõ ÷àñòÿõ øåñòü ïåðñîíàæåé
àêòèâíîé êîìàíäû âûñòðàèâàëèñü â
äâà ðÿäà, çàñòàâëÿÿ èãðîêà òùàòåëüíî
ïîäáèðàòü ñîñòàâ ïàðòèè, òî â ÷åòâåð-
òîé ýòà ñèñòåìà çàáûòà, à êîëè÷åñòâî
ïåðñîíàæåé � óìåíüøåíî äî ÷åòû-
ðåõ. Ðàçâèòèå èíäèâèäóàëüíûõ ñïî-
ñîáíîñòåé ãåðîÿ â äóõå Suikoden III
òàêæå èñ÷åçëî, îêîí÷àòåëüíî
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Â ÄÄÂÓÕÑÎÒÛÉ ÐÐÀÇ ÏÏÐÎÃÎÍßÅÌ ÑÑ ÏÏÀ-
ËÓÁÛ ÍÍÀÇÎÉËÈÂÛÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ.
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Åñëè áá ííà ÊÊîëóìáà êêàæäûå òòðè ññåêóíäû ííà-
ïàäàëè ììîíñòðû, îîí ááû, ííàâåðíîå, óóòîïèëñÿ.

Äîñóã
Â ññâîáîäíîå îîò ââîéíû
âðåìÿ ììîæíî ððàçâëå÷ü ññå-
áÿ óóêðàøåíèåì èèíòåðüåðà
êîðàáëÿ, ëëîâëåé ððûáû,
îòäûõîì ââ ááàíå èè ääàæå
âûñëóøèâàíèåì èèñïîâå-
äåé ïïåðñîíàæåé. ÀÀ ââåäü
åñòü ååùå èè ììèíè-èèãðû: îîò
ïðîñòîãî ««îðåë èèëè ððåø-
êà» ääî ççàñòàâëÿþùåãî ïïî-
ëîìàòü ããîëîâó ïïîäîáèÿ
ìàäæîíãà. ÈÈ, êêîíå÷íî ææå,
èñêîííî ««ñóéêîäåíîâñ-
êèå» êêóáèêè �� ââñå ääëÿ óóá-
ëàæåíèÿ ôôàíàòîâ. 

ÊÀÊ ÈÈ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ
ÊÎÍÑÎËÜÍÛÕ RRPG,
ÈÃÐÀ ÏÏÎÍÐÀÂÈÒÑß
ÔÀÍÀÒÀÌ ÀÀÍÈÌÅ.



óðàâíÿâ áåçëèêóþ ìàññó èãðàáåëüíûõ
ïåðñîíàæåé. Ïðèáàâèâ â ñêîðîñòè, èã-
ðà ïîòåðÿëà ãëóáèíó.
Èãðà ïûòàåòñÿ ðåàáèëèòèðîâàòüñÿ ñ
ïîìîùüþ áîëüøîãî êîëè÷åñòâà òðà-
äèöèîííûõ «ñóéêîäåíîâñêèõ» ôè-
øåê: â Suikoden IV ïîëíî ìèíè-èãð, è
äîñòàòî÷íî ìíîãî âíèìàíèÿ óäåëÿåò-
ñÿ äåêîðèðîâàíèþ çàìêà (ðîëü êîòî-
ðîãî çäåñü âûïîëíÿåò êîðàáëü). Ýòî,
íåñîìíåííî, ïîðàäóåò ñòàðûõ ïîê-
ëîííèêîâ ñåðèè, íî íå ñïàñåò îò ðà-
çî÷àðîâàíèÿ, âûçâàííîãî êðàõîì
îæèäàíèé.
Âûâîä: ðåãðåññ. Íà êàæäûé øàã âïå-
ðåä � äâà øàãà íàçàä. Ñäåëàâ äîñòà-
òî÷íî òàêèõ «øàãîâ», ÷åòâåðòàÿ
÷àñòü îòñòàëà äàæå îò ïåðâîé. 

À ÒÅÏÅÐÜ 
ÂÅÆÈÌ ÂÇÃËßÄÎÌ...
Äàíî: Suikoden IV, RPG, 2005 ãîä.
Íàéòè: öåííîñòü îíîé èãðû äëÿ æàíðà. 
Ðåøåíèå: ïîïðîáóåì çàáûòü ïðî âñå
îáìàíóòûå íàäåæäû è âçãëÿíóòü íà
Suikoden IV âíå êîíòåêñòà ëåãåíäàð-
íîé RPG-ñåðèè. ×òî æå ìû ïîëó÷èì?
Ïîëó÷èì äåéñòâèòåëüíî ïîõâàëüíóþ
ïðåçåíòàöèþ. Îçâó÷êà íå ìîæåò íå
ðàäîâàòü (îñîáåííî åñëè ó÷èòûâàòü
êîëè÷åñòâî ïåðñîíàæåé); ñàóíäòðåê
òîæå âåñüìà íåïëîõ. Ãåðîè îáðåëè
íîðìàëüíûå ïðîïîðöèè, è, õîòü ìè-
ìèêà è îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî ïî
ñðàâíåíèþ ñ òîé æå Final Fantasy X,
æåñòèêóëÿöèÿ ïåðñîíàæåé è àíèìà-
öèÿ ìîäåëåé â öåëîì øèêàðíû. 
Ïîëó÷èì øèðîêèå ìîðñêèå ïðîñòîðû,
íàâåâàþùèå àññîöèàöèè ñî Skies of
Arcadia. Àíàëîãèþ ýòó åùå áîëüøå
ïîä÷åðêèâàåò ôàêòè÷åñêîå îòñóò-
ñòâèå ñâîáîäû ïåðåäâèæåíèÿ ïî ýòèì
ïðîñòîðàì è ïðîñòî-òàêè íåèìîâåðíî
÷àñòûå ñëó÷àéíûå áèòâû, óáèâàþùèå
âñÿêîå æåëàíèå èññëåäîâàòü äîñòóï-
íûé â èãðå êëî÷îê ìèðà Suikoden.
×åðò âîçüìè, äà åñëè á íà Êîëóìáà,
èùóùåãî Èíäèþ, êàæäûå òðè ñåêóí-
äû íàïàäàëè ìîíñòðû, îí áû, íàâåð-
íîå, óòîïèëñÿ. À åñëè áû ýòè ðýíäîì-
íûå áèòâû ïðåñëåäîâàëè åãî äàæå âî
âðåìÿ ïðîãóëîê ïî ãîðîäàì (÷òî â
Suikoden IV íå ðåäêîñòü), òî, ïîæàëóé,
òîâàðèù Õðèñòîôîð è âîâñå èç äîìà

áû íå âûõîäèë. Çàòî èãðîêàì ïðèäåò-
ñÿ ÷åðåç ýòî âñå ïðîéòè. 
Ïîëó÷èì àíàõðîíèçì ïîä íàçâàíèåì
«íåìîé ïðîòàãîíèñò». Ïîëó÷èì ïîñ-
ðåäñòâåííûé ñþæåò: ïîñëå íåçàñëó-
æåííîãî èçãíàíèÿ èç ðûöàðñêîé àêà-
äåìèè íàø ãåðîé, ê êîòîðîìó âîëåé
ñóäåá ïîïàëà îäíà èç Èñòèííûõ Ðóí,
îêàçûâàåòñÿ â îäíîì èç îñòðîâíûõ
êîðîëåâñòâ. Íåãëóïûé êîðîëü, áûñò-
ðî ñìåêíóâøèé, ÷òî ê ÷åìó, çàðó÷à-
åòñÿ ïîääåðæêîé ïðîòàãîíèñòà, ñ ÷ü-
åé ïîìîùüþ è îðãàíèçîâûâàåò
ôðîíò áîðüáû ñ àãðåññèåé áîëüøîé
è çëîé èìïåðèè. Äàëåå ñîáèðàåòñÿ
àðìèÿ èç 108 ïåðñîíàæåé (íà óäèâ-
ëåíèå íåäîðàçâèòûõ), è èìïåðèè íà-
íîñèòñÿ îòâåòíûé óäàð...
Ïîëó÷èì òðè áîåâûå ñèñòåìû: îáû÷-
íóþ, äóýëüíóþ è ñòðàòåãè÷åñêóþ.
Ïðîñòûå áîè Suikoden IV ïî ñóòè
àíàëîãè÷íû áèòâàì èç ðàííèõ Final
Fantasy (è, ïî èðîíèè, èç óæå óïîìÿ-

íóòîé Skies of Arcadia): åñòü ÷åòûðå
ïåðñîíàæà, êîòîðûì îòäàþòñÿ êî-
ìàíäû ïåðåä êàæäûì ðàóíäîì; â çà-
âèñèìîñòè îò ýêèïèðîâàííûõ ðóí ãå-
ðîè ìîãóò ïðèìåíÿòü äîïîëíèòåëü-
íûå ñïîñîáíîñòè. Äóýëè çà äåñÿòü
ëåò ñóùåñòâîâàíèÿ ñåðèè íå èçìåíè-
ëèñü � ïî-ïðåæíåìó îíè ïðåäñòàâëÿ-
þò ñîáîé èãðó «êàìåíü-íîæíèöû-áó-
ìàãà», ãäå îïïîíåíò ïåðåä êàæäûì
ðàóíäîì äàåò ïîäñêàçêó î ñâîåì
ñëåäóþùåì äåéñòâèè. Ñòðàòåãè÷åñ-
êèå æå áèòâû ïðîõîäÿò íà êîðàáëÿõ,
à âåñü ñòðàòåãè÷åñêèé ýëåìåíò èõ
çàêëþ÷àåòñÿ â ïîäáîðêå ðóííûõ ïó-
øåê ïåðåä áîåì; ñàìè æå ñõâàòêè íà
ìîðå íàïîìèíàþò áîè â âîçäóõå èç
âñå òîé æå Skies of Arcadia. 
Âûâîä: îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷íàÿ, íî
íè÷åì íå âûäåëÿþùàÿñÿ RPG. Ïîÿ-
âèñü îíà ëåò ïÿòü íàçàä � áûëà áû
âñòðå÷åíà ãîðàçäî áîëåå òåïëî; äå-
ñÿòü � è ñòàëà áû ðåâîëþöèîííîé.

Õîòÿ, êîíå÷íî, îíà çàìåò-
íî ñèìïàòè÷íåå, ÷åì
Legaia 2: Duel Saga èëè
æå Grandia Xtreme.
Èçâåñòíûé ôàêò: Éîñèòà-
êà Ìóðàÿìà (Yoshitaka Murayama),
ñîçäàòåëü âñåëåííîé Suikoden, ïî-
êèíóë Konami äî çàâåðøåíèÿ ðàçðà-
áîòêè òðåòüåé ÷àñòè, ìîòèâèðîâàâ
ñâîé óõîä ðàçíîãëàñèÿìè ñ íà÷àëü-
ñòâîì â îòíîøåíèè äàëüíåéøåãî
ðàçâèòèÿ ñåðèè. À âîò Äçþíêî Êàâà-
íî (Junko Kawano), ïðîäþñåð
Suikoden IV (à òàêæå äèçàéíåð ïåð-
ñîíàæåé ïåðâîãî Suikoden), â èí-
òåðâüþ æóðíàëó Electronic Gaming
Monthly ñîîáùèëà, ÷òî ðàçðàáîòêà
÷åòâåðòîé ÷àñòè íà÷àëàñü åùå äî
âûõîäà òðåòüåé. ×òî è ïðèâîäèò íàñ
ê ïðîñòîìó âûâîäó: Ìóðàÿìà-ñàí íå
õîòåë âèäåòü ÷åòâåðòóþ ÷àñòü òà-
êîé, êàêîé îíà ïîëó÷èëàñü. È, çíàå-
òå, ìû òîæå. 

Suikoden IVÎÁÇÎÐ

ÑÐÅÄÑÒÂÀ ÏÏÅÐÅÄÂÈÆÅ-
ÍÈß: ËËÈÔÒ ÈÈ ÂÂÈÊÈ.

×ÓÄÅÑÀ ÀÀÍÈÌÀÖÈÈ: ÍÍÝÊÎÁÎËÜ-
ÄÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ, ÊÊÀÊ ÆÆÈÂÛÅ.

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÎÑÒÜ ÁÁÈÒÂ ÂÂ SSUIKODEN
IV ÄÄÎÑÒÈÃËÀ ÑÑÂÎÅÃÎ ÀÀÏÎÃÅß.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: flight simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Laminar Research
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.x-plane.com

X-Plane 8

X-Plane 8ÎÁÇÎÐ

Áûñòðåå, ââûøå, óóáåäèòåëüíåå. ÂÂîñüìàÿ ÷÷àñòü XX-PPlane óóñòàíàâëèâàåò 
íîâóþ ïïëàíêó êêà÷åñòâà ääëÿ ææàíðà fflight ssimulation.

Àâòîð:
Þðèé Âîðîíîâ
voron@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEGAMECUBE

ÁÁ îëüøèíñòâî çàäàíèé â àâèà-
ñèìóëÿòîðàõ ÷åðòîâñêè óòî-
ìèòåëüíû: ïîäáåéòå òîãî,

ðàçáîìáèòå òåõ, óíè÷òîæüòå âñåõ...
À êàê ïðèÿòíî ñïîêîéíî ïàðèòü íà
àýðîïëàíå, ðàçãëÿäûâàÿ çåìëþ ñ
âûñîòû ïÿòè òûñÿ÷ êèëîìåòðîâ.
Âåäü ñàìîëåòû áûâàþò íå òîëüêî
áîåâûå, íî è ãðàæäàíñêèå. Ñëàâà
áîãó, ëþäè, âëþáëåííûå â ÷èñòîå,
ìèðíîå íåáî, åùå íå ïåðåâåëèñü â
èãðîâîé èíäóñòðèè. Íå êàæäîìó ïî
êàðìàíó êóïèòü äàæå ïðîñòåíüêóþ
Cessna 172, íå ãîâîðÿ óæå î ðåàê-
òèâíûõ ìàøèíàõ, íî â çàîáëà÷íóþ
âûñü âñå ðàâíî íåóäåðæèìî òÿíåò.
Ïîìî÷ü ñòðàäàëüöàì ìîãóò òîëüêî
èãðû âðîäå X-Plane.
Ñåðèÿ âçðàñòèëà àâèàñèìóëÿòîðû,
åäâà îòëè÷èìûå îò æèçíè, è ïîáåäíî
øåñòâóåò ïî êîìïüþòåðàì ãåéìåðîâ
âñåãî ìèðà. Ïåðåä íàìè óæå âîñü-
ìàÿ åå ÷àñòü. Èãðà îáðåëà ñåðüåçíî-
ãî èçäàòåëÿ è âîëüãîòíî ðàçìåñòè-
ëàñü íà öåëîì DVD. Êàê ýòî ñêàçà-
ëîñü íà íåé? Äàâàéòå ðàçáåðåìñÿ.
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà ïðè
óñòàíîâêå èãðû, � îáúåì, çàíèìàå-
ìûé íà æåñòêîì äèñêå (îò 2.3 äî 8
ãèãàáàéò). Âàðüèðóåòñÿ îí â çàâèñè-
ìîñòè îò âàøåãî æåëàíèÿ ïîëåòàòü
òîëüêî íàä Àìåðèêîé èëè æå íàä
âñåì ìèðîì. Òåððèòîðèÿ ÑØÀ, êñòà-
òè, âîññîçäàíà äî ìåëü÷àéøèõ ïîä-
ðîáíîñòåé: èñïîëüçóþòñÿ òåêñòóðû
âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ, ñäåëàííûå íà
îñíîâå ñíèìêîâ èç êîñìîñà.
Âîîáùå, X-Plane ìàëî ïîõîæ íà èãðó.
Ýòî ñêîðåå òðåíàæåð. Íà çåìëå âû

îòûùåòå âñå êðóïíûå (è íå î÷åíü) àý-
ðîïîðòû. Ïåðåëåò èç Øåðåìåòüåâî â
Àáàêàí çàíèìàåò ðîâíî ñòîëüêî æå
âðåìåíè, ñêîëüêî è íà íàñòîÿùåì, íå
âèðòóàëüíîì, àâèàëàéíåðå. Ïðîãðàì-
ìà ëåãêî âîñïðîèçâîäèò ëþáóþ ïîãî-
äó. Ñíåã, äîæäü, âåòåð � íå ïðîñòî
êðàñèâûå ãðàôè÷åñêèå ýôôåêòû, à
ôèçè÷åñêèå ÿâëåíèÿ, âëèÿþùèå íà
ïîëåò àýðîïëàíà.
Íî âñå ýòî åðóíäà ïî ñðàâíåíèþ ñ
ãëàâíûì êîçûðåì èãðû: ïåðåäâèæå-
íèå â âîçäóøíîì ïðîñòðàíñòâå ëþáûõ
îáúåêòîâ çäåñü ìàêñèìàëüíî ðåàëèñ-
òè÷íî. Òðàåêòîðèÿ äëÿ íèõ íå ïðîñ÷è-
òàíà çàðàíåå: íàîáîðîò, ïîêàçàòåëè
âû÷èñëÿþòñÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî

âðåìåíè. Ðàçíèöó ÷óâñòâóåòå? Èãðî-
âîé îáúåêò, íàõîäÿùèéñÿ â âîçäóõå,
ïîä÷èíÿåòñÿ âñåì ôèçè÷åñêèì çàêî-
íàì. Íàïðèìåð, íà ïåðåäâèæåíèå ñà-
ìîëåòà ñàìûì íåïîñðåäñòâåííûì îá-
ðàçîì âëèÿþò åãî ðàçìåðû è ôîðìà.
×òî ýòî çíà÷èò? Òî, ÷òî âû ìîæåòå
ñîçäàâàòü ñâîè ìîäèôèêàöèè, íàïðè-
ìåð, àýðîáóñîâ è ïðîâåðÿòü, ïðèìåíè-
ìû ëè îíè â íàøåì, íåâèðòóàëüíîì
ìèðå. Ìíîãèå àâèàêîìïàíèè èñïîëü-
çóþò X-Plane äëÿ ïåðâîãî òåñòà ñâîèõ
íîâûõ èäåé, è ýòî íå øóòêà! Èãðà äî-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìûé ëó÷øèé ñèìóëÿòîð ãðàæäàíñêîé àâèà-
öèè. Åñëè âàì íðàâÿòñÿ ñàìîëåòû, à íà ñâîþ
«Öåñíó» äåíåã íå õâàòàåò, ñðî÷íî ïðèîáðå-
òàéòå X-Plane 8.

8.0

ÊÊîîññììèè÷÷ååññêêààÿÿ îîääèèññññååÿÿ

X-PPlane �� ïïåðâàÿ èèãðà, ïïîçâîëÿþùàÿ èèìèòèðî-
âàòü ïïîëåòû ííà êêîñìè÷åñêèõ êêîðàáëÿõ ììíîãî-
ðàçîâîãî èèñïîëüçîâàíèÿ ââðîäå ààìåðèêàíñêîãî
Shuttle. ÊÊîíå÷íî, ííà ððîëü òòðåíàæåðà ääëÿ
«Øàòòëîâ» îîíà ííå ããîäèòñÿ, ííî ïïîñìîòðåòü ííà
âñå ññòàäèè ïïîëåòà �� îîò ââçëåòà èè ääî ññòûêîâêè ��
ìîæíî. ÄÄà èè ÇÇåìëÿ èèç êêîñìîñà ââûãëÿäèò ïïðîñ-
òî ááåñïîäîáíî.

ÏÎËÅÒÛ ÂÂ ÑÑÒÈËÅ AACE CCOMBAT. ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ XX-PPLANE ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÏÐÎÑÒÎ
ÏÎÊÈÍÓÒÜ ÊÊÀÍÜÎÍ ÈÈ ÍÍÀÏÐÀÂÈÒÜÑß ÊÊÓÄÀ ÃÃËÀÇÀ ÃÃËßÄßÒ.

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÜ 
ÇÀ ÏÏÐÅÄÅËÀÌÈ ÀÀÌÅÐÈÊÈ.

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü, ó÷èòûâàþùàÿ ìíîæåñòâî
ðàçíîîáðàçíåéøèõ ïàðàìåòðîâ. Ñìîäåëèðîâàí âåñü ìèð � 6000 àýðîïîðòîâ!

Ìèíóñû:
Âûñîêèå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ. Èçíà÷àëüíî äîñòóïíî î÷åíü ìàëî ñàìîëåòîâ.
Ïëàíèðîâùèê äëÿ ïîëåòîâ, äà è âñå ìåíþ â öåëîì, âåñüìà íåóäîáíû.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

Ìàðñ àòàêóåò!
Â XX-PPlane ääîñêîíàëüíî
âîñïðîèçâåäåíî ïïîâåäå-
íèå ññàìîëåòîâ ââ ààòìîñôå-
ðå ÇÇåìëè. ÍÍî ýýòîãî ððàçðà-
áîò÷èêàì ïïîêàçàëîñü ììà-
ëî, èè îîíè ññäåëàëè ññàìûé
íàñòîÿùèé ììàðñèàíñêèé
àâèàñèìóëÿòîð. ÑÑ èèñïîëü-
çîâàíèåì ääàííûõ NNASA
ýíòóçèàñòû èèç LLaminar
Research ââîññîçäàëè ààò-
ìîñôåðó èè ððåëüåô ááîëü-
øåé ÷÷àñòè êêðàñíîé ïïëàíå-
òû! ÍÍåóäèâèòåëüíî, ÷÷òî
ìàðñèàíñêèå ññàìîëåòû
çäîðîâî îîòëè÷àþòñÿ îîò
îáû÷íûõ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ïîäëèííî âîñïðîèçâîäèò ïåðåìåùå-
íèå â âîçäóøíîì ïðîñòðàíñòâå ðåàê-
òèâíûõ ñâåðõçâóêîâûõ ñàìîëåòîâ, îä-
íî- èëè äâóõìîòîðíûõ àýðîïëàíîâ,
âåðòîëåòîâ è äàæå êîñìè÷åñêèõ êî-
ðàáëåé âðîäå «Øàòòëà».
Íóæíû ëè âàì åùå äîêàçàòåëüñòâà
ãåíèàëüíîñòè ýòîãî ïðîåêòà? Åñëè
âàñ ìàíÿò íåáåñà, ñìåëî óñòàíàâëè-

âàéòå èãðó, âûáèðàéòå ëþáîé ñàìî-
ëåò è àýðîïîðò è âçìûâàéòå ââûñü.
Äàæå ïîãîäó ìîæíî çàãðóçèòü èç Èí-
òåðíåòà èìåííî òàêóþ, êàê â òîé òî÷-
êå ìèðà, ãäå íàõîäèòñÿ ïîëþáèâøèé-

ñÿ âàì àýðîïîðò. Íå ñòîèò áåñïîêî-
èòüñÿ çà êà÷åñòâî êàðòèíêè: èãðà íå-
îáû÷àéíî êðàñèâà. Îñîáåííî ðåêî-
ìåíäóþ ïîëåòàòü íà çàêàòå ñîëíöà.
Ïîòðÿñàþùåå çðåëèùå!

Êîíå÷íî, åñòü â òâîðåíèè Laminar
Research è íåäîñòàòêè, íå ïîçâîëèâ-
øèå ïîñòàâèòü åìó áîëåå âûñîêóþ
îöåíêó. Íî âðåìåíàìè äàþùàÿ ñáîè
ãðàôèêà è íåóäîáíîå ìåíþ � íè÷òî ïî
ñðàâíåíèþ ñ âîçìîæíîñòÿìè ýòîé óì-
íîé è âíóøèòåëüíîé èãðû. Óâåðåí, ðà-
äè íåå íàñòîÿùèé ïîêëîííèê àâèàöèè
ìîæåò ðàçîðèòüñÿ íà ãëîáàëüíûé àïã-
ðåéä ñâîåãî êîìïüþòåðà. Çà êðàñîòó è
ðåàëèñòè÷íîñòü íóæíî ïëàòèòü. È ýòà
öåíà áóäåò íàìíîãî ìåíüøå, ÷åì ñòîè-
ìîñòü íàñòîÿùåãî ñàìîëåòà!
P.S. Ñëåäóþùèì ýòàïîì ðàçâèòèÿ ñå-
ðèàëà X-Plane äîëæíî ñòàòü ñïåöèàëü-
íîå êðåñëî, èìèòèðóþùåå ïåðåãðóçêè.
Ýòî åäèíñòâåííîå, ÷åãî ñåé÷àñ íå õâà-
òàåò èãðå. Âñå îñòàëüíîå â íåé åñòü! 
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X-Plane 8 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÈÈññòòîîððèèÿÿ ààââèèààööèèèè

Èçíà÷àëüíî ââ èèãðå ääîñòóïíî îîêîëî ññîðîêà ññàìîëåòîâ. ÎÎò ââåðòîëåòîâ èè îîãðîìíûõ
«Áîèíãîâ 7747» �� ääî èèñòðåáèòåëåé èè ððàäèîóïðàâëÿåìûõ ììîäåëåé. ÔÔèçè÷åñêèé ääâè-
æîê èèãðû èèçóìëÿåò ññâîåé óóíèâåðñàëüíîñòüþ. ÎÎí ììîæåò ññûìèòèðîâàòü ääàæå ïïîëåò
äèðèæàáëÿ! ÀÀ êêàê ââàì ââîçìîæíîñòü îîïðîáîâàòü ññâåðõçâóêîâûå ëëàéíåðû, ññàìîëåòû
âåðòèêàëüíîãî ââçëåòà ââðîäå AAV8-BB HHarrier èè ííåêîãäà ññàìûé ññåêðåòíûé ààìåðèêàíñ-
êèé ññàìîëåò-ððàçâåä÷èê SSR-771 BBlackbird? ÅÅñëè ââàì èè ýýòîãî ììàëî, òòî ííà îîôèöèàëüíîì
ñàéòå èèãðû ââû ííàéäåòå ñññûëêè ííà ôôàíàòñêèå ððåñóðñû, ããäå ññìîæåòå ññêà÷àòü ììàññó
âñåâîçìîæíûõ îîáðàçöîâ ààâèàöèîííîé òòåõíèêè.

ÂÈÄ ÈÈÇ ÊÊÀÁÈÍÛ �� ÑÑÀÌÛÉ ÏÏÎËÅÇÍÛÉ, ÒÒÀÊ ÊÊÀÊ ÂÂÑÅ
ÊÍÎÏÎ×ÊÈ ÈÈ ÐÐÛ×ÀÆÊÈ ÂÂ ÍÍÅÉ ÈÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛ.

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÁÁÅÐÅÃÎÂÓÞ
ËÈÍÈÞ. ËËÓ×ØÅ ××ÅÌ ÂÂ ÆÆÈÇÍÈ!

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÇÇÄÎÐÎÂÎ ÓÓËÓ×ØÈËÈ ÄÄÅÒÀËÈÇÀÖÈÞ ÃÃÎÐÎÄÎÂ ÈÈ ÎÎÊÐÓÆÀ-
ÞÙÅÉ ÈÈÕ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ. ÆÆÀËÜ ÒÒÎËÜÊÎ, ××ÒÎ ÀÀÂÒÎÐÛ ÓÓÄÅËÈËÈ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ
ËÈØÜ ÒÒÅÐÐÈÒÎÐÈÈ ÑÑØÀ: ÐÐÎÑÑÈÞ-ÌÌÀÒÓØÊÓ ÂÂÛ ÂÂÐßÄ ËËÈ ÎÎÏÎÇÍÀÅÒÅ.

Íå ïïîâåðèòå, ííî ììíîãèå ààâèàêîìïàíèè
èñïîëüçóþò XX-pplane ääëÿ ïïåðâîãî òòåñòà ññâîèõ ííîâûõ èèäåé!

X-Plane 7 

Microsoft Flight Simulator 2004:
A Century of Flight 

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÌÎÄÅËÈ ÑÑÀÌÎËÅÒÎÂ
ÕÎÐÎØÈ. ÍÍÎ ËËÞÁÈ-
ÒÅËÜÑÊÈÅ ÀÀÍÀËÎÃÈ

ÇÀ×ÀÑÒÓÞ ÂÂÄÂÎÅ
ÊÐÀÑÈÂÅÅ

ÎÐÈÃÈÍÀËÎÂ.



ÇÇ àïóñê ïëàòôîðìû N-Gage ñîï-
ðîâîæäàëñÿ î÷åíü ýôôåêòèâ-
íîé ìàðêåòèíãîâîé ñòðàòåãèåé

â îòíîøåíèè èãð. Æèðíûå, ïðîâåðåí-
íûå âðåìåíåì ëèöåíçèè êàê Tomb
Raider è Tony Hawk�s Pro Skater, ïðèâ-
ëåêàþò êóäà áîëüøå âíèìàíèÿ, ÷åì ìà-
ëîèçâåñòíûå ïðîåêòû, âîïëîùàþùèå
íîâàòîðñêèå èäåè. Òàêèì ÷òî ïîÿâëå-
íèÿ íà N-Gage èãðû SSX: Out of Bounds
ñî øòàìïîì ëó÷øåãî ñèìóëÿòîðà ñíîó-
áîðäèíãà íà óïàêîâêå � âî ìíîãîì
áåñïðîèãðûøíûé øàã.
SSX: Out of Bounds - ýòî ïîäëàæåííàÿ
ïîä èãðîòåëåôîí SSX3. Èñêóñíàÿ ðà-
áîòà, øòó÷íàÿ âåùü. Â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü óäèâëÿåò, ñêîëüêî âñåãî óìåñòè-
ëîñü íà êðîøå÷íóþ MMC-êàðòó. Òðè
ãîðíûå âåðøèíû, ïî êîòîðûì ïðîõî-
äÿò îäèííàäöàòü òðàññ, äåñÿòîê çâåçä
SSX-ñïîðòà, ìîùíûé ñàóíäòðåê, ÿâëÿ-
þùèéñÿ êëàäåçåì äëÿ ìåëîìàíîâ.

Êà÷åñòâî çâóêà, áåçóñëîâíî, íå ïðå-
òåíäóåò íà CD-Audio, íî, íåñìîòðÿ íà
æåñòêóþ êîìïðåññèþ, òåêñòû ïåñåí
âïîëíå ìîæíî ðàçîáðàòü. Ñðåäè èìå-
íèòûõ èñïîëíèòåëåé � Red Hot Chili
Peppers, Chemical Brothers, Placebo è
äðóãèå. Ñïåöèàëüíî äëÿ èãðû êîìàí-
äîé Swollen Members áûë çàïèñàí
ýêñêëþçèâíûé òðåê ïîä ãîðÿùå-ãîâî-
ðÿùèì íàçâàíèåì Too Hot.
Ðàçíîîáðàçíûå ðåæèìû èãðû çàñòàâÿò
âàñ çàáûòü î ñêóêå íå íà îäíó íåäåëþ.
Îñíîâíîé è óæå òðàäèöèîííûé �
Conquer the Mountain ñ ïðîôåññèî-
íàëüíûì ðîñòîì, ïðèîáðåòåíèåì íî-
âûõ àêñåññóàðîâ, êîñòþìîâ è ñíîóáîð-
äîâ. Bluetooth-ðåæèì ïîääåðæèâàåò äî
÷åòûðåõ èãðîêîâ îäíîâðåìåííî. Åñëè
ñîïåðíèêè ïðèìåðíî ðàâíû äðóã äðóãó
ïî ìàñòåðñòâó, òî çàåçäû ïðîõîäÿò
íîçäðÿ â íîçäðþ è âûðâàòüñÿ âïåðåä
óäàåòñÿ ñ òðóäîì. Õîòÿ êîìïüþòåðíûå

ïðîòèâíèêè òîæå óìåþò çàäàòü òîí èã-
ðå, íî ñ æèâûìè èãðîêàìè îíè è ðÿäîì
íå ñòîÿëè.
Shadow Racing ïîçâîëÿåò çàïèñàòü
ïîâòîð çàåçäà, à ïîòîì ïîïðîáîâàòü
îáîãíàòü ñâîþ ñîáñòâåííóþ òåíü. Ëó÷-
øèì ðåçóëüòàòàì âñåãäà íàéäåòñÿ
ìåñòî â ÷àðòàõ íà N-Gage Arena.
Êñòàòè, íà èíòåðíåò-ïðîñòîðàõ â áóäó-
ùåì ïëàíèðóåòñÿ îòêðûòü áóòèê ñ
ìîäíûìè øìîòêàìè è ìàãàçèí÷èê ñî
ñíîóáîðäàìè � äëÿ òåõ, êòî õî÷åò
ñêàçêó ñäåëàòü áûëüþ.
Òðè ãîðíûå âåðøèíû îòëè÷àþòñÿ
ñëîæíîñòüþ òðàññ. Åñëè âû íîâè÷îê �
íà÷èíàòü ñëåäóåò ñ ñàìîãî ïðîñòîãî.
Äàæå åñëè âû óæå íàáèëè ðóêó íà
«áîëüøèõ ïðèñòàâêàõ», ïðèíîðîâèòüñÿ
ê ñíåãó íà N-Gage âðÿä ëè ïîëó÷èòñÿ
äàæå çà ïàðó-òðîéêó ïðîáíûõ çàåçäîâ.
Ìíîãèå òðþêè ïåðåêî÷åâàëè èç «ñòàð-
øèõ» âåðñèé èãðû, âêëþ÷àÿ uber-âûê-
ðóòàñû äëÿ êàæäîãî ñíîóáîðäèñòà. Äëÿ
èõ âûïîëíåíèÿ ñíà÷àëà òðåáóåòñÿ íà-
êîïèòü ýíåðãèþ, âûïîëíÿÿ ðàçëè÷íûå
ïðûæêè. Êàê âàðèàíò, áîíóñû ìîæíî
ðàñõîäîâàòü íà óñêîðåíèå � êîãäà âàæ-
íåå îáñòàâèòü âñåõ.
Ñðåäè íåìíîãî÷èñëåííûõ íåäîñòàò-
êîâ - èçëèøåê äåòàëåé. Íå î÷åíü
ïðèÿòíî, êîãäà ïðè ñëîæíîé ãåîìåò-
ðèè íà óðîâíå Metro èãðà íà÷èíàåò
íåëåïî ïîäòîðìàæèâàòü. Êðîìå ýòî-
ãî, ïîðîé áûâàåò ñëîæíî óâèäåòü
ñëåäóþùèé ïîâîðîò � ýòî íå íîâîñòü
äëÿ ëþáîé ãîíî÷íîé èãðû íà N-Gage
ñ åãî âåðòèêàëüíûì ýêðàíîì.
Ïî ÷àñòè ãðàôè÷åñêîãî èñïîëíå-
íèÿ èãðà ñìîòðèòñÿ ãîðàçäî ëó÷øå
ëþáîãî äðóãîãî ïðîåêòà äëÿ êàð-
ìàííîé ñèñòåìû îò Nokia. SSX: Out
of Bounds � îòëè÷íûé ïîðò êîí-
ñîëüíîé âåðñèè, ñèìïàòè÷íûé è 
èãðàáåëüíûé.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Exient
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: N-Gage

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com

SSX: Out of Bounds

SSX: Out of BoundsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âñå ïðåëåñòè êîíñîëüíîé ñåðèè SSX, êàê áû
èçáèòî ýòî íè çâó÷àëî, ó âàñ â êàðìàíå.

Ïëþñû:
Óâëåêàòåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ

â êðàñèâîé îáåðòêå ïîïóëÿðíîé ëèöåíçèè.

Ìèíóñû:
Íåïðèÿòíûõ âïå÷àòëåíèé ìàëî, è âñå îíè ñâÿçàíû
ñ òîðìîçàìè íà ñëîæíûõ ïî àðõèòåêòóðå óðîâíÿõ.

7.0
ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

SSSSXX TTrriicckkyy

Ñàìîå èèíòåðåñíîå, ÷÷òî SSSX: OOut oof
Bounds � ííå ïïåðâàÿ ïïåðåëîæåíèå èèãðû
äëÿ ïïîðòàòèâíîé ññèñòåìû. ÂÂ 22002 ããîäó
áûëà ââûïóùåíà ââåðñèÿ SSSX TTricky ääëÿ
Game BBoy AAdvance, ññòàâøàÿ ïïîëíûì ïïðî-
âàëîì, ííåñìîòðÿ ííà êêó÷ó ââëîæåííûõ óóñè-
ëèé. ÍÍà ýýòîì ôôîíå ïïîðò ääëÿ NN-GGage ââûã-
ëÿäèò ííàñòîÿùåé ááîìáîé.

ÂÛÏÎËÍÈÒÜ ÏÏÀÐÎ×ÊÓ ÒÒÐÞÊÎÂ ÍÍÀ
ÐÅËÜÑÅ �� ÏÏÐÈÇÍÀÊ ÌÌÀÑÒÅÐÑÒÂÀ.

ÌÎÄÅËÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÏÏÐÈ ÁÁËÈÆÀÉ-
ØÅÌ ÐÐÀÑÑÌÎÒÐÅÍÈÈ �� ÁÁÓÐÀÒÈÍÊÈ. ÍÍÎ
Â ÄÄÂÈÆÅÍÈÈ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ÎÎÒËÈ×ÍÎ!

ÌÍÎÃÈÅ ÒÒÐÀÑÑÛ ÁÁÓÄÓÒ ÇÇÍÀÊÎ-
ÌÛ ÈÈÃÐÀÂØÈÌ ÂÂ SSSX3.

SUPER-UUBER-ÏÏÎËÎÑÊÀ ÂÂ ÏÏÐÀÂÎÉ ××ÀÑ-
ÒÈ ÝÝÊÐÀÍÀ �� ÇÇÀËÎÃ ÂÂÀØÅÃÎ ÓÓÑÏÅÕÀ.

Âòîðàÿ ââîëíà ïïðèëè÷íûõ èèãð ääëÿ NN-GGage ääîêàòèëàñü ääî ííàøèõ ááåðåãîâ.
Ïîìîæåò ëëè îîíà êêîíñîëè îîáðàòèòü ííà ññåáÿ ââíèìàíèå?

Àâòîð:
Àíàòîëèé Íîðåíêî
spoiler@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GBA

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

SSX Tricky (GBA)

Tony Hawk's Pro Skater (N-Gage) 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

N-GAGEPC GAMECUBE

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422,,9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûé èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx

$289.99

BBaattttlleeffiieelldd 22
((UUSS VVeessiioonn))

$79.99

SSiidd MMeeiieerr''ss 
PPiirraatteess 

$79.99

TThhee SSiimmss 22

$22.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22

$195.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 
$249.99



ÂÂ û èãðàëè êîãäà-íèáóäü â
äåòñêèå ãîíêè, ãäå çàáàâíûå
÷óäèêè óïðàâëÿþò äèêîâèí-

íûìè êîëûìàãàìè? Åñëè âî âðåìåíà
SNES âû íàðåçàëè êðóãè â Super
Mario Kart, à ãîä íàçàä èãðàëè â Kirby
Air Ride äëÿ GameCube, òî ìîæåòå
ïðèìåðíî äîãàäûâàòüñÿ, èç êàêîãî
òåñòà âûïå÷åíà Banjo Pilot (BP). Âñå
òî æå ñàìîå, íî � ñ ëèëèïóòñêèìè
ñàìîëåòèêàìè âìåñòî ïðèâû÷íûõ
êàðòîâ, äà çâåðóøêàìè ñåðèàëà
Banjo-Kazooie ó øòóðâàëà.

ÂÛËÅÒ
Ñìåíà íàçåìíûõ ñðåäñòâ âîçäóøíû-
ìè, ïî ñóòè, íè ê ÷åìó íå ïðèâåëà: â
ÂÐ ìîæíî ÷óòü áîëåå ñâîáîäíî äâè-
ãàòüñÿ, íî ñàìîëåò, êàê îêàçàëîñü,
õóæå ëåòàåò íàä îáî÷èíîé. Íàä àñ-
ôàëüòîì ïîëåò ãëàäîê, à çàíåñåò
÷óòü â ñòîðîíó - ñêîðîñòü ðåçêî ïà-
äàåò, ìîòîð ïûõòèò è êàøëÿåò, à
çâóê ìåðíîé ðàáîòû ìîòîðà ïåðåõî-
äèò â êàêîôîíèþ, è ñòàëüíàÿ ïòèöà
íà÷èíàåò ïîòèõîíüêó ðàñêà÷èâàòüñÿ
èç ñòîðîíû â ñòîðîíó. Âûãëÿäèò
ñòðàñòü êàê ïîòåøíî � ïàðÿùèå â
âîçäóõå ìàøèíû âûíóæäåíû ÷åòêî
ïðèäåðæèâàòüñÿ ïðîåçæåé ÷àñòè,
ñëîâíî îíè âîâñå íå ïàðÿùèå è íè-
êàê íå â âîçäóõå.

ÍÅÄÎËÅÒ
Ñðåäñòâà äëÿ áîðüáû ñ
ïðîòèâíèêàìè ïðèñóòñòâóþò «äëÿ
ãàëî÷êè» � ÷åì çàìîðà÷èâàòüñÿ ñî
ñòðåëüáîé èëè ïîäêëàäûâàíèåì ëå-

äÿíûõ ãëûá, ãîðàçäî ïðîùå âíèìà-
òåëüíî ñëåäèòü çà äîðîãîé. Âñå ïî-
òîìó, ÷òî îùóòèìîãî òîëêà îò çàñî-
âûâàíèÿ ïàëîê â ïðîïåëëåðû íåò,
çàòî åñòü ðèñê ïðîïóñòèòü íå÷òî
âàæíîå (íàïðèìåð, óñêîðèòåëü). Ñî-
ïåðíèêè ïàëÿò ïî âàì, êàê ïî ìè-
øåíè â òèðå, ïðè÷åì óâåðíóòüñÿ íå
ïîëó÷àåòñÿ: ðàçðàáîò÷èêè ïðåäóñ-
ìîòðåëè â óïðàâëåíèè «ïåòëþ»
(êíîïêà L), îäíàêî è ýòîò ôèíò íå
ñïàñàåò.

ÏÅÐÅËÅÒ
Ãðàôèêà � áóäòî òîëüêî ÷òî ñî
SNES, ñ ïîïðàâêîé íà âîçìîæíîñòè
Mode-7. Ñîâåðøåííî íè÷åãî âûäàþ-
ùåãîñÿ èëè õîòÿ áû êàêèõ-òî ïðèÿò-
íûõ ìåëî÷åé: òîëüêî íåâíÿòíûå
ñïðàéòû, êðóïíûå ïèêñåëè, ñêóäíàÿ
ïàëèòðà äëÿ êàæäîé òðàññû è ñèìïà-
òè÷íûå âñòàâêè, ñèÿþùèå ôèðìåí-
íûì ñòèëåì Rare.
Íà ìóçûêàëüíî-çâóêîâîì ôðîíòå õó-
æå, èáî ïðèñóòñòâóþùèå ìèëîäèè â
ìãíîâåíèå îêà óòîìÿò êîãî óãîäíî.
Íå÷ëåíîðàçäåëüíûå çâóêè, èçäàâàå-

ìûå ïèëîòàìè âî âðåìÿ ãîíêè, òàêæå
ïðèçâàíû âîçäåéñòâîâàòü íà ñëóõ èã-
ðîêà íå ëó÷øèì îáðàçîì � äîëãî
òåðïåòü âñÿêèå «ÿõó!» èëè «âàó!» íå-
âîçìîæíî.

ÏÐÎËÅÒ
Ïðè÷èíû, ïî êîòîðûì ñòîèëî áû ðå-
êîìåíäîâàòü Banjo Pilot, ïîïðîñòó íå
ïðèõîäÿò íà óì. Áàíäæî è Êàçóéè
ïîñåëèëèñü â âàøåì ñåðäöå? Åñòü
Banjo-Kazooie: Grunty�s Revenge � â
íåé òàíäåì ìåäâåäÿ è ïòè÷êè ïðåäñ-
òàâëåí â ëó÷øåì ñâåòå. Çàãîðåëèñü
æåëàíèåì ïðîêàòèòüñÿ îò äóøè?
Íàéäèòå êàðòðèäæ ñ Mario Kart Super
Circuit, è áóäåò âàì ñ÷àñòüå � èãðà
÷åòûðåõëåòíåé âûäåðæêè äàñò
íûíåøíåé ñòî î÷êîâ ôîðû. ÂÐ ñîèç-
âîëèëà ïîÿâèòüñÿ íå âîâðåìÿ è íå ê
ìåñòó, òàê ÷òî óäèâëÿòüñÿ åå íåñîñ-
òîÿòåëüíîñòè ñîâñåì íå ïðèõîäèòñÿ.
Rare â ïîñëåäíåå âðåìÿ õàëòóðèò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: aTHQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: RRaRare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://thq.com/game.asp?1141%7C32155%20|32155

Banjo Pilot

Banjo PilotÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çàóðÿäíàÿ ãîíêà ñ ó÷àñòèåì ìýñêîòîâ, íàöå-
ëåííàÿ íà äåòñêóþ àóäèòîðèþ. Åñòü âàðèàíòû
ïîëó÷øå, òàê ÷òî ìîæíî íå áåñïîêîèòüñÿ ïî-
÷åì çðÿ.

5.5

««ÏÏååððååëëîîïïààòòèèëëèè»»

Ïðåäïîëàãàëîñü, ÷÷òî îîïèñûâàåìûé ïïðî-
åêò ááóäåò ííîñèòü ííàçâàíèå DDiddy KKong
Racing, îîäíàêî ïïîçæå RRare ááûëà ïïðèîá-
ðåòåíà MMicrosoft, �� èè ïïðèøëîñü ññìåíèòü
èãðîâóþ ââñåëåííóþ, àà ççàîäíî èè ïïåðñîíà-
æåé. BBanjo PPilot ââûøëà òòîëüêî ññåé÷àñ, õõî-
òÿ ððàçðàáîòêà ííà÷àëàñü ååùå ääî ïïîÿâëå-
íèÿ GGBA.

ÒÀÊÀß ÊÊÀÐÒÈÍÀ ÎÎÆÈÄÀÅÒ ÂÂÀÑ ÏÏÎÑËÅ ÍÍÅËÅÃÊÈÕ ÏÏÎËÅÒÎÂ.
ÂÑÅ ÒÒÐÈ ÇÇÂÅÐÓØÊÈ ÎÎÒÌÅÍÍÎ ÀÀÍÈÌÈÐÎÂÀÍÛ.

Â BBANJO PPILOT ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÎÐÅÂÍÓÞÒÑß ÂÂ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ ��
ÂÐÅÌÅÍÀÌÈ ÑÑËÓ×ÀÞÒÑß ÍÍÅÓÄÎÁÎÂÀÐÈÌÛÅ ÂÂÎÇÄÓØÍÛÅ ÄÄÓÝËÈ.

ÏÈËÎÒÛ, ÊÊÀÊ ÎÎÁÛ×ÍÎ, ÍÍÀ ËËÞÁÎÉ ÂÂÊÓÑ ÈÈ ÖÖÂÅÒ.

Rare òòâîðèò GGBA-ïïðîåêòû ääàæå ïïîä êêðûëîì MMicrosoft.
Òîëüêî ââîò SSabre WWulf ááûë õõîðîø, àà ÂÂÐ ââûøëà òòàê ññåáå.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@animag.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

F-Zero GP Legend

Mario Kart Super Circuit 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÒÀÊ ÁÛÑÒÐÎ, ÊÀÊ Â

Ïëþñû:
Íå ñàìàÿ ïëîõàÿ ãðàôèêà, àêêóðàòíàÿ àíèìàöèÿ, çàìå÷àòåëüíûå
ïèëîòû, ïðèëè÷íûé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì.

Ìèíóñû:
Ïðîòèâíûé çâóê, ñëèøêîì ïðîñòîé èãðîâîé ïðîöåññ,
îòñóòñòâèå ñâåæèõ çàäóìîê, íåóäîáíîå óïðàâëåíèå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBE GBAPC
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÏÏîî÷÷ååììóó ÀÀëëååøøóó ïïððîîççââààëëèè
ÏÏîîïïîîââèè÷÷ååìì??
À) Èç-çà ëþáâè ê ïîïñå

Á) Èç-çà òîãî, ÷òî îí áûë ñûíîì ïîïà

Â) Èç-çà âûäàþùåéñÿ ôèëåéíîé ÷àñòè

2. ÊÊààêê ííààççûûââààëëààññüü èèííääèèééññ-
êêààÿÿ èèããððàà,, îîòò êêîîòòîîððîîéé ïïððîîèèççîîøøëëèè
øøààõõììààòòûû??
À) ×àòóðàíãà

Á) ×óïàêàáðà

Â) Êóâàáàðà

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 15
ìàðòà. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 04/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÂÂ ðåöåíçèè «Ñòðàíû Èãð»
Street Racing Syndicate áûëà
çàêëåéìåíà ïîçîðîì è îáîç-

âàíà ïîñðåäñòâåííîé ðàçâëåêóøêîé.
Ïîñëå äóøåðàçäèðàþùåãî ïðîâàëà
NFSU2 (íå êîììåð÷åñêîãî, íî êà÷å-
ñòâåííîãî) òðåáîâàíèÿ, ïðåäúÿâëÿå-
ìûå ê ãîíêàì, ñòàëè íèæå, à ïîòîìó
îáðàòèòü âíèìàíèå íà SRS âñå æå
ñòîèò. Ðîññèéñêàÿ ëîêàëèçàöèÿ èãðû
õîðîøà: PC-âåðñèÿ ñìîòðèòñÿ íà
ðåäêîñòü ãëàìóðíî, ïðàâäà, è ñèñ-
òåìíûå çàïðîñû ó èãðû ñîîòâåòñòâó-
þùèå. Ïåðåâîä çàìå÷àòåëüíûé � îò
âñòóïèòåëüíîé çàñòàâêè äî îïèñàíèÿ
ñàìîé òàèíñòâåííîé àâòîçàï÷àñòè;
âñå âûãëÿäèò òàê, ñëîâíî èãðà ñ ñà-
ìîãî íà÷àëà ñîçäàâàëàñü äëÿ ðóñ-
ñêîé àóäèòîðèè. Íî âûáîð ðåäàêöèè
ìû òàêè äàåì íå òîëüêî çà ëîêàëè-
çàöèîííûå ïðåëåñòè, à åùå è çà
äîñòîèíñòâà îðèãèíàëà. À ñ ýòèì ó
SRS äåëà îáñòîÿò íå òàê ðàäóæíî.

ÂÂ û õîäèëè â êèíîòåàòð íà
«Àëåøó Ïîïîâè÷à»? Ïàðó ëåò
íàçàä òàêîé âîïðîñ ïîêàçàë-

ñÿ áû ñìåøíûì, à òåïåðü íè÷åãî,
ñïîêîéíî îòâå÷àåì, ìîë, õîäèëè, êàê
æå íå ñõîäèòü. Áîëåå òîãî, ó íàñ, êàê
è íà Çàïàäå, ðåëèç áëîêáàñòåðà ñîï-
ðîâîæäàåòñÿ âûïóñêîì îäíîèìåííîé
êîìïüþòåðíîé èãðû. Íà PC «Àëåøà
Ïîïîâè÷» � ýòî ðóññêèé êâåñò, ñëå-
äóþùèé áóêâå è äóõó àíèìàöèîííî-
ãî ôèëüìà íàñòîëüêî, íàñêîëüêî
âîçìîæíî, áëàãî ðèñîâàííûå ôîíû
â òàêîé èãðå âûãëÿäÿò ïðèâû÷íî è
åñòåñòâåííî. Ñþæåò ñêîïèðîâàí
äîñòàòî÷íî ñêðóïóëåçíî, ÷òîáû ðî-
ëèêè èç ïîëíîìåòðàæêè ñìîòðåëèñü,
êàê âëèòûå, íî è íàñòîëüêî âîëüíî,
÷òîáû â ïðîìåæóòêàõ ìåæäó íèìè
âñòðå÷àëèñü çàäà÷êè äëÿ ïûòëèâîãî
êâåñòåðñêîãî óìà. Æäåì «Àëåøà
Ïîïîâè÷ 2: Èëüÿ Ìóðîìåö» è «Àëå-
øà Ïîïîâè÷ 3: Äîáðûíÿ Íèêèòè÷».

ÂÂ ñå çíàþò, ÷òî PC-âåðñèÿ GTA:
Vice City íå òîëüêî íå óñòóïà-
åò ñâîèì êîíñîëüíûì

ñîáðàòüÿì, íî äàæå èõ ïðåâîñõîäèò.
Èíà÷å îáñòîÿò äåëà ñ True Crime. Îò-
ñóòñòâèå òóìàíà îáíàæàåò óáîãèå ñå-
ðûå êîðîáêè íåáîñêðåáîâ, à áëàãî-
äàðÿ âûñîêèì ðàçðåøåíèÿì ïðåê-
ðàñíî âèäíî, êàê ìàøèíû âûñêàêè-
âàþò èç ïóñòîòû â äâàäöàòè ìåòðàõ
îò âàñ. True Crime ðàñõîäèòñÿ ñ GTA
íå òîëüêî âíåøíå: ìû èãðàåì çà ïî-
ëèöåéñêîãî, èçâåñòíîãî íåñòàíäàðò-
íûìè ìåòîäàìè âåäåíèÿ ðàññëåäîâà-
íèé. Ýòèì è çàéìåìñÿ, íå çàáûâàÿ
êîëåñèòü ïî îãðîìíîìó îòêðûòîìó
ãîðîäó è ðàñêðûâàòü «ñëó÷àéíûå»
ïðåñòóïëåíèÿ. Ðîññèéñêàÿ âåðñèÿ ïå-
ðåâåäåíà ñ âûäóìêîé è îçâó÷åíà
íàñòîëüêî ïðîôåññèîíàëüíî, ÷òî ñþ-
æåòíûå âñòàâêè ïðåâðàùàþòñÿ â ïî-
ëèöåéñêèé òåëåñåðèàë. Çà íèõ ìû
True Crime è ëþáèì. 

ÐÀËËÈ.
×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÅÂÐÎÏÛ

ÀËÅØÀ ÏÎÏÎÂÈ×
È ÒÓÃÀÐÈÍ ÇÌÅÉ TRUE CRIME: STREETS OF LA

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Àëåøà Ïîïîâè÷ è Òóãàðèí Çìåé

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: PIPE Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.games.1c.ru/popovich

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
True Crime: Streets of LA

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Luxoflux
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.games.1c.ru/true_crime

ÐÅÇÞÌÅ:

ÀÀ èè ññèèëëüüííûûåå,, ììîîããóó÷÷èèåå ááîîããààòòûûððèè ííàà ññëëààââííîîéé
ÐÐóóññèè!! ÂÂååêê ññòòîîèèòò ÐÐóóññüü �� ííåå øøààòòààååòòññÿÿ!!
ÈÈ ââååêêàà ïïððîîññòòîîèèòò �� ííåå øøîîëëîîõõ...... ííåå øøèèëëîîõõ......

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Street Racing Syndicate

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eutechnyx
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/srs

ÐÅÇÞÌÅ:

ÈÈííîîããääàà ïïððààââèèëëüüííûûéé,, ääîîññòòîîééííûûéé ïïååððååââîîää
ääîîññòòààååòòññÿÿ ííååââççððàà÷÷ííîîéé èèããððåå.. SSttrreeeett RRaacciinngg
SSyynnddiiccaattee �� êêààêê ððààçç òòààêêîîéé ññëëóó÷÷ààéé..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏîîëëèèööååééññêêèèéé ññååððèèààëë,, ïïîîõõîîææèèéé ííàà èèããððóó,,
ííààïïîîììèèííààþþùùóóþþ GGTTAA.. ÎÎ÷÷ååííüü ææààëëüü,, ÷÷òòîî ëëîîêêàà-
ëëèèççîîââààííííààÿÿ ââååððññèèÿÿ ââûûõõîîääèèòò òòîîëëüüêêîî ííàà PPCC..

ÎÁ
ÇÎ

Ð 
ÐÓ

ÑÑ
ÊÎ

ß
ÇÛ

×Í
Û

Õ
ÐÅ

Ë
ÈÇ

ÎÂ
ÇÀ

Ï
ÎÑ

Ë
ÅÄ

Í
ÈÅ

 Ä
ÂÅ

 Í
ÅÄ

ÅË
È

Ä
ÀÉ

Ä
Æ

ÅÑ
Ò

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005



137

ÍÍ à îáðàòíîé ñòîðîíå êîðîáêè
ñòîèò êîïèðàéò: «2004 ãîä,
Acclaim». Àõ, îñòàâüòå! Ýòîò

«ôàíòàñòè÷åñêèé 3D-ýêøí» âûøåë
ïîä èìåíåì Shadowman åùå â 1999
ãîäó. Íà òîé æå îáðàòíîé ñòîðîíå ìû
íàõîäèì óïîìèíàíèå î «ïðîôåññèî-
íàëüíîé îçâó÷êå». Ñ íåé âûøåë
êîíôóç: çàïóñòèâ èãðó, ìû îáíàðóæè-
ëè, ÷òî äèàëîãè â çàñòàâêàõ íà äâèæ-
êå ñíàáæåíû ðóññêèìè ñóáòèòðàìè,
íî íå îçâó÷åíû. Áîëåå òîãî, îðèãè-
íàëüíàÿ àíãëèéñêàÿ ðå÷ü èç èãðû áû-
ëà çà÷åì-òî âûìàðàíà. Ïîëó÷àåòñÿ
êàðòèíà âåñüìà ñòðàííàÿ: ïåðñîíàæè
â òèøèíå øåâåëÿò ãóáàìè, áðàíÿòñÿ
è ìèðÿòñÿ, à èãðîê ñèäèò è ìèðíî ÷è-
òàåò òåêñò âíèçó ýêðàíà. Â íåìóäðå-
íîé èãðå, êîíå÷íî, âðÿä ëè êòî-òî çà-
ïóòàåòñÿ, íî âîò ðàçîáðàòüñÿ â ñþ-
æåòå îé êàê íåïðîñòî. Äà è âîîáùå,
ïðåäñòàâëåíèå î õîðîøåé ëîêàëèçà-
öèè ó íàñ âîâñå íå òàêîå.

Ä åñÿòûé Chessmaster ïðåêðàñ-
íåí! Äåñÿòûé Chessmaster
âåëèêîëåïåí! Ìû îáîæàåì

äåñÿòûé Chessmaster! Â êà÷åñòâå ýí-
öèêëîïåäèè, ó÷åáíèêà è ñáîðíèêà
÷åðòîâîé ïðîðâû øàõìàòíûõ äîñîê
åìó íåò àëüòåðíàòèâû. Ïðè ïåðâîì
çàïóñêå èãðà îáÿçàòåëüíî ñïðîñèò,
êàêîé ó âàñ øàõìàòíûé ñòàæ. Îòâå-
÷àéòå ÷åñòíî! Chessmaster äðóæå-
ëþáíî îòíîñèòñÿ ê íà÷èíàþùèì è
äàæå ê àáñîëþòíûì ÷àéíèêàì, ïîäñ-
êàçûâàåò èì óäà÷íûå õîäû è ïðåäîñ-
òåðåãàåò îò êàòàñòðîôè÷åñêèõ îøè-
áîê. Óâëåêàþùèåñÿ øàõìàòàìè òîæå
âíàêëàäå íå îñòàíóòñÿ: ðàçðÿäíèêàì
ïðîãðàììà ñïóñêó íå äàñò. Îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî èíôîðìàöèè îáåðíóòî â
ðîñêîøíóþ, ïðåëåñòíóþ òðåõìåðíóþ
ãðàôè÷åñêóþ îáîëî÷êó è ñíàáæåíî
ãðàìîòíûì ïåðåâîäîì íà ðóññêèé
ÿçûê. Ñðàçó âèäíî: «Àêåëëà» âûïóñ-
êàåò Chessmaster íå ïåðâûé ðàç.

ÒÅÍÜ
CHESSMASTER
10-ÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ ÑÓÏÅÐÑÅÌÅÉÊÀ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Shadowman

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 2015
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 166 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (8 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/shadow

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Chessmaster 10th Edition

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: logic
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/pub-chess10ed-ru.shtml

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Incredibles

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Heavy Iron
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÝÝêêøøíí èèçç ããëëóóááèèííûû ââððååììååíí.. ÏÏððååääññòòààââüüòòåå
ññååááåå PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa:: TThhee SSaannddss ooff TTiimmee
ââ ççààããððîîááííîîìì ììèèððåå èè ññ ïïèèññòòîîëëååòòààììèè!!

ÐÅÇÞÌÅ:

ÁÁëëààããîîääààððÿÿ CChheessssmmaasstteerr îîääèèíí èèçç ððååääààêêòòîîððîîââ
««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»» ííààóó÷÷èèëëññÿÿ èèããððààòòüü ââ øøààõõììààòòûû..
ÅÅùùåå ððååêêîîììååííääààööèèèè ííóóææííûû??

ÌÌ û áîÿëèñü, êàê áû ðóññêèé
äóáëÿæ ìóëüòôèëüìà The
Incredibles íå ïîäïîðòèë

àìåðèêàíñêîãî þìîðà è íå ïîõîðî-
íèë èãðó ñëîâ. Êòî ñìîòðåë «Ñó-
ïåðñåìåéêó» â êèíîòåàòðå çíàåò,
÷òî îïàñåíèÿ îêàçàëèñü íàïðàñíû-
ìè: âñå áûëî â ëó÷øåì âèäå. Ëîêà-
ëèçàöèÿ èãðû The Incredibles âûø-
ëà íè÷óòü íå õóæå, ÷åì ïåðåâîä
êàðòèíû; íåäàðîì íàä íåé òðóäè-
ëèñü òå æå àêòåðû, ÷òî îçâó÷èâàëè
ìóëüòôèëüì. Ðåçóëüòàò èõ ðàáîòû
ìîæíî îïèñàòü îäíèì ñëîâîì �
ïðåêðàñíî! Ãðàìîòíûé ïåðåâîä, íå-
çàòåðòûå øðèôòû, îñòðîóìíûå äè-
àëîãè è íåïëîõèå «áîåâûå ôðàçû»
äåëàþò ðóññêóþ «Ñóïåðñåìåéêó»
ñóïåðèãðîé. The Incredibles � íå
ïðîñòî ïëàòôîðìåð, à êîìáèíàöèÿ
æàíðîâ: â ðîëè ìèñòåðà Èñêëþ÷è-
òåëüíîãî ìû äåðåìñÿ ñ ãðàáèòåëÿ-

ìè è ðîáîòàìè; â àìïëóà ìèññèñ
Èñêëþ÷èòåëüíîé ðåøàåì ïðûãà-
òåëüíûå ãîëîâîëîìêè; â áóòñàõ
Øàñòèêà íåñåìñÿ ïî äîðîãå, ÷òîáû
íå îïîçäàòü â øêîëó; â îáðàçå Ôè-
àëêè ïðÿ÷åìñÿ îò ñîëäàò, äðîæèì
è áîèìñÿ. Èãðà òî÷íî ïåðåäàåò õà-
ðàêòåðû ãåðîåâ, à åå ñþæåò ïîâòî-
ðÿåò òî, ÷òî ìû âèäåëè â ôèëüìå;
ïîýòîìó è çàñòàâêè, âûðåçàííûå
èç ìóëüòèïëèêàöèîííîé âåðñèè
The Incredibles, âñåãäà â òåìó. È
ïîñëåäíåå. Â ìàãàçèíàõ ïðîäàåòñÿ
äâà äèñêà ñ èãðàìè ïî ìîòèâàì
The Incredibles. Ýòî âîñïåòûé íàìè
ïëàòôîðìåð è ñáîðíèê äåòñêèõ ìè-
íè-èãð ïîä íàçâàíèåì «Ñóïåðñå-
ìåéêà: çàáàâíûå ïðèêëþ÷åíèÿ».
Íà îáëîæêå ïåðâîãî � ëîãîòèï The
Incredibles, âòîðîãî � ïåðñîíàæè
ìóëüòôèëüìà è ðåéòèíã «3+». Íå
îøèáèòåñü!

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÑÑóóïïååððññïïëëààââ ññóóïïååððææààííððîîââ ïïîî ììîîòòèèââààìì ññóóïïååðð-
ôôèèëëüüììàà.. ÑÑóóïïååððèèããððàà,, ññóóïïååððïïååððååââîîää èè ññóóïïååððîîçç-
ââóó÷÷êêàà ííàà îîääííîîìì ññóóïïååððääèèññêêåå!!



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Êîìïàíèÿ «Ìîáèëüíûå ÒåëåÑèñòåìû» íà÷àëà
âûïóñê òåëåôîíîâ ïîä ñîáñòâåííîé òîðãîâîé
ìàðêîé. Íàïîìíþ, ÷òî âûïóñê ïåðâûõ ôèðìåí-
íûõ àïïàðàòîâ (ðàñêëàäóøåê S-680) áûë íàìå-
÷åí åùå íà ëåòî. Íî òîãäà äåëî íå çàëàäèëîñü,
è ïåðâûå äâå ìîäåëè � i42 è i43 � ïîÿâèëèñü íà
ñâåò ëèøü ñîâñåì íåäàâíî.
Îíè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé îáû÷íûå ìîáèëêè ýêî-
íîì-êëàññà. Äèçàéí âïîëíå óäà÷åí, íî íå îòëè-
÷àåòñÿ îðèãèíàëüíîñòüþ. Ïî êðàéíåé ìåðå, äå-
æàâþ îáåñïå÷åíî. Õàðàêòåðèñòèêè ñòàíäàðòíû
äëÿ áþäæåòíûõ òåëåôîíîâ � ýêðàí íà 4096 öâå-
òîâ, 40-ãîëîñíàÿ ïîëèôîíèÿ è äåñÿòîê ðàçíîîá-
ðàçíûõ ôóíêöèé. Ïîñåòîâàòü, ïîæàëóé, ìîæíî
ëèøü íà îòñóòñòâèå ñòàâøåãî óæå ïðèâû÷íûì
Bluetooth è íåâîçìîæíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ ê ìî-
áèëüíîìó Èíòåðíåòó ïîñðåäñòâîì GPRS/WAP .
Ïðèîáðåñòè ýòè íîâèíêè óæå ìîæíî âî ìíîãèõ
îôèñàõ êîìïàíèè âñåãî ëèøü çà 1800 ðóáëåé,
íî èñêëþ÷èòåëüíî ïðè óñëîâèè çàêëþ÷åíèÿ
êîíòðàêòà íà $20, èíà÷å èõ ñòîèìîñòü ñîñòàâèò
2400 ðóáëåé. Êðîìå òîãî, çàìåíà ñèì-êàðòû â
ýòèõ ìîáèëüíûõ íå ïðåäóñìîòðåíà, òàê ÷òî
«èçìåíèòü» ñâîåìó îïåðàòîðó ïðàêòè÷åñêè íå-
âîçìîæíî. 

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÌÎÁÈËÜÍÈÊÈ

Îäèí èç âåòåðàíîâ èãðî-
âîãî ôðîíòà îòìå÷àåò
íûí÷å êðóãëóþ äàòó. Óæå
äâàäöàòü ëåò Áîìáåðìåí
áîðîçäèò ýêðàíû ìîíèòî-
ðîâ, òåëåâèçîðîâ, à ñ íå-
êîòîðûõ ïîð � è ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ. Ñàìàÿ
ïåðâàÿ èãðà âûøëà â äà-
ëåêîì 1985 ãîäó è ïðåä-

íàçíà÷àëàñü äëÿ êîíñîëè NES. Ñ òåõ ïîð îíà óñ-
ïåëà ïîÿâèòüñÿ ïðàêòè÷åñêè íà âñåõ ñóùåñòâóþ-
ùèõ ïëàòôîðìàõ. Ìîáèëüíûé äåáþò ïðîåêòà
ñîñòîÿëñÿ â êîíöå 2003 ãîäà, è íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü áûëî ïðîäàíî áîëåå ïîëóìèëëèîíà êîïèé.
Íî ýòî òîëüêî íà÷àëî. Äâà ìåñÿöà íàçàä êîìïà-
íèÿ Living Mobile âûïóñòèëà Super Bomberm, è â
íàñòîÿùèé ìîìåíò âîâñþ òðóäèòñÿ íàä
Bomberman Kart è 3D Bomberman. Ïîñëåäíÿÿ èç
íèõ, ñóäÿ ïî êëÿòâåííûì çàâåðåíèÿì ðàçðàáîò-
÷èêîâ, ñìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ òåõíîëîãèåé 3D
Java. Èõ âûõîä ïëàíèðóåòñÿ íà ïåðâûé è âòî-
ðîé êâàðòàë ýòîãî ãîäà ñîîòâåòñòâåííî. 

ÞÁÈËÅÉ ÁÎÌÁÅÐÌÅÍÀ

Â ÐÐîññèè òòåïåðü ïïðîèçâîäÿò ììîáèëüíûå òòåëåôîíû.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÍÎÌÅÐ 3010 (ÎÄÈÍ ÄËß ÂÑÅÕ ÎÏÅÐÀÒÎÐÎÂ) 
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÅÅ ÂÀØÅÌÓ ÒÅËÅÔÎÍÓ ÑÎÎÁÙÅÍÈÅ

Ubisoft íå óñòàåò ðàäîâàòü
íàñ íîâûìè ïîõîæäåíèÿ-
ìè Ñýìà Ôèøåðà, à êîì-
ïàíèÿ Gameloft � ïîðòèðî-
âàòü èõ íà ìîáèëüíûå òå-
ëåôîíû. Íà ýòîò ðàç ðå÷ü
ïîéäåò î Tom Clancy�s
Splinter Cell: Chaos Theory.
Íåêèé ïðîãðàììèñò ðàç-
ðàáîòàë íåâåðîÿòíûå àëãîðèòìû, ñïîñîáíûå
ïàðàëèçîâàòü àçèàòñêóþ ôîíäîâóþ áèðæó è
ïîçâîëÿþùèå çàõâàòèòü óïðàâëåíèå áàëëèñòè-
÷åñêèìè ðàêåòàìè. Ðàçûñêàòü ýòîãî íåõîðîøå-
ãî ÷åëîâåêà è ñïàñòè ìèð òåïåðü ïðåäñòîèò ñà-
ìîìó ñåêðåòíîìó è äîíåëüçÿ ïðîôåññèîíàëü-
íîìó ñóïåð-àãåíòó. Ñàìî ñîáîé, ïîä íàøèì
÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì. 
Êðîìå èçðÿäíî ïîõîðîøåâøåé ãðàôèêè, àâòî-
ðû îáåùàþò ñîëèäíî ðàçðîñøèéñÿ øïèîíñêèé
àðñåíàë è äàæå ãîâîðÿò î áîëüøåé ñâîáîäå
äåéñòâèé. Èãðà äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â ìàðòå ýòî-
ãî ãîäà � îäíîâðåìåííî ñ âûõîäîì åå «ñòàð-
øèõ» âåðñèé. 

ÍÅÓÒÎÌÈÌÛÉ ÔÈØÅÐ

DIE HARD
97116310096
Alcatel 735i
Motorola V220
Motorola V300
Motorola V400
Motorola V500
Motorola V525
Motorola V600
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3300
Nokia 3600
Nokia 3620
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 5140
Nokia 6100
Nokia 6220
Nokia 6230
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6800
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7260
Nokia 7610
Nokia 7650
Nokia N-GageQD
Sagem MYV55
Sagem MYV65
Sagem MYV75
Sagem MYX7

Sharp GX10
Sharp GX10i
Sharp GX15
Sharp GX20
Sharp GX30
Siemens C65
Siemens CX65
Siemens M65
Siemens S65
Siemens SL65
Siemens SX1
SonyEricsson F500i
SonyEricsson K500i
SonyEricsson K700
SonyEricsson Z1010 

REAL TOURNAMENT
97116330096
LG G5400
LG G5500
LG G7000A
LG G7020
LG G7030
LG G7050
LG G7100
Motorola C380
Motorola C650
Motorola E398
Motorola T720
Motorola T720i
Motorola T722
Motorola T722i
Motorola V180
Motorola V220
Motorola V300
Motorola V400
Motorola V500

Motorola V555
Motorola V600
Motorola V620
Motorola V80
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3220
Nokia 3300
Nokia 3510i
Nokia 3530
Nokia 3586
Nokia 3595
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5140
Nokia 6100
Nokia 6108
Nokia 6200
Nokia 6220
Nokia 6225
Nokia 6230
Nokia 6585
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6620
Nokia 6650
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7260
Nokia 7600
Nokia 7610

Nokia 7650
Nokia 7650c
Nokia 8910i
Nokia N-Gage
Nokia N-GageQD
Samsung C100
Samsung C110
Samsung E700
Samsung E710
Samsung E800
Samsung E810
Samsung E820
Samsung P400
Samsung S100
Samsung S300
Samsung X100
Samsung X108
Samsung X400
Samsung X608
Sharp GX20
Sharp GX30
Sharp GX32
Siemens C60
Siemens C65
Siemens CX65
Siemens M55
Siemens M65
Siemens MC60
Siemens S55
Siemens S65
Siemens SK65
Siemens SL55
Siemens SL65
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson K700i 
SonyEricsson T610

SonyEricsson T616
SonyEricsson T618
SonyEricsson T628
SonyEricsson T630
SonyEricsson Z600

TOM AND JERRY FOOD
FIGHT
97113240096
Motorola E398
Motorola V180
Motorola V220
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3300
Nokia 3510i
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 6100
Nokia 6220
Nokia 6230
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7260
Nokia 7610
Nokia 7650
Nokia 8910i
Samsung D410
Samsung E310

Samsung E600
Samsung E700
Samsung E710
Samsung E800
Samsung E810
Samsung X460
Samsung Z105
Sharp GX10
Sharp GX10i
Sharp GX15
Siemens C65
Siemens CV65
Siemens CX65
Siemens CXT65
Siemens CXV65
Siemens M65
Siemens S65
Siemens SX1
SonyEricsson F500
SonyEricsson K500
SonyEricsson K700
SonyEricsson Z1010 

TRUCK TYCOON
97116340096
Motorola V300
Motorola V400
Motorola V500
Motorola V525
Motorola V600
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3300
Nokia 3600
Nokia 3620
Nokia 3650
Nokia 3660

Nokia 5100
Nokia 5140
Nokia 6100
Nokia 6108
Nokia 6200
Nokia 6220
Nokia 6225
Nokia 6230
Nokia 6585
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6620
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7260
Nokia 7650
Nokia N-Gage
Nokia N-GageQD
Samsung E700
Samsung E710
Samsung E715
Samsung E810
Siemens MC60
Siemens S55
Siemens SL55 

ZET MOBILE
97116350096
Motorola C380
Motorola C385
Motorola C650
Motorola E398
Motorola T725
Motorola V180

Motorola V220
Motorola V300
Motorola V400
Motorola V500
Motorola V535
Motorola V555
Motorola V600
Motorola V620
Motorola V80
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3220
Nokia 3300
Nokia 3510i
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 5140
Nokia 6100
Nokia 6200
Nokia 6220
Nokia 6230
Nokia 6260
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6620
Nokia 6630
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7260
Nokia 7650

Nokia 8910i
Nokia N-Gage
Nokia N-GageQD
Siemens C60
Siemens C65
Siemens CX65
Siemens CX70
Siemens M55
Siemens M65
Siemens MC60
Siemens S55
Siemens S65
Siemens SK65
Siemens SL55
Siemens SL65
SonyEricsson T610
SonyEricsson T616
SonyEricsson T618
SonyEricsson T628
SonyEricsson T630
SonyEricsson Z600
SonyEricsson Z608 

CROSSBLACK
97116290096
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3300
Nokia 3600
Nokia 3620
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 6100
Nokia 6108
Nokia 6200
Nokia 6220

Nokia 6225
Nokia 6230
Nokia 6585
Nokia 6610
Nokia 6650
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7260
Nokia 7650
Nokia N-Gage
SonyEricsson T610
SonyEricsson T616
SonyEricsson T618 

MAZENESS
97114450096
Motorola C650
Nokia 6100
Nokia 6230
Nokia 6260
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6620
Nokia 6630
Samsung C100
Samsung E700
Samsung X100
Siemens C60
Siemens M55
SonyEricsson T610
SonyEricsson T630

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Åñëè ó âàñ íåò íè÷åãî, êðîìå ÿäîâèòî-çåëå-
íîãî êîñòþìà, áîëüøîãî ãðóçîâèêà è ñâåò-
ëîé ìå÷òû íîìèíàëîì â ìèëëèîí ñåâåðîà-
ìåðèêàíñêèõ ðóáëåé, òî âàì ïðÿìàÿ äîðîãà
â òðàíñïîðòíûå ìàãíàòû. Ãëàâíîå, íàéòè
âîëøåáíóþ ñòðàíó, ãäå ê äâàäöàòü ïåðâîìó
âåêó íå óñïåëè ïðîâåñòè äîðîã ìåæäó ãîðî-
äàìè è èçîáðåñòè àâòîáóñû. Çàáðîøåííûå
â ëåñàõ çàâîäû òàêæå ïðèâåòñòâóþòñÿ.
Öåíèòåëè Transport Tycoon óæå, íàâåðíîå,
ïîòèðàþò ðóêè â ïðåäâêóøåíèè, è îíè àáñî-
ëþòíî ïðàâû � ïîðà íàâåñòè çäåñü ïîðÿäîê!
Íàøè çàäà÷è ïðèâû÷íû è ÷åì-òî íàïîìèíà-
þò óòðåííèé âûïóñê íîâîñòåé: ïîäíÿòü ïðî-
ìûøëåííîñòü, îðãàíèçîâàòü ñíàáæåíèå,
ïîñòàâèòü íà ïîòîê ïðîèçâîäñòâî ïðîäóêòîâ
è èçúÿòü ó íàñåëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåå òðó-
äîçàòðàòàì êîëè÷åñòâî äåíåæíûõ çíàêîâ.
Äëÿ ýòèõ áëàãèõ öåëåé íàì âûäåëåíî äå-

ñÿòü îãðîìíûõ ñöåíàðèåâ, ïî íåñêîëüêî ãî-
ðîäîâ â êàæäîì. Äëÿ íà÷àëà ïðèäåòñÿ
ïðîêëàäûâàòü äîðîãè è íàëàæèâàòü äîñòàâ-
êó òîâàðîâ ñ èìåþùèõñÿ ïðåäïðèÿòèé. Çà-
òî, ñêîëîòèâ íåáîëüøîé êàïèòàë, ìîæíî
áóäåò ðàçâåðíóòüñÿ ïî-íàñòîÿùåìó: îòñòðà-
èâàéòå ôàáðèêè, ðàñøèðÿéòå ãîðîäà, à
âìåñòå ñ íèìè è àâòîïàðê. 
Èãðà ïðîõîäèò â ðåàëüíîì âðåìåíè, íî êî-
ìàíäû óäîáíåå îòäàâàòü â ðåæèìå ïàóçû.
Ïåðåìåñòèâ êóðñîð ñòðåëî÷êàìè, íåîáõî-
äèìî íàæàòü öåíòðàëüíóþ êíîïêó è âûá-
ðàòü, ÷òî, ñîáñòâåííî, âû õîòèòå íà ýòîì
ó÷àñòêå ñîçäàòü. Òàê æå íàñòðàèâàþòñÿ
òîðãîâûå ïóòè è çàêóïàþòñÿ ãðóçîâèêè.
Áûòü ìàãíàòîì, îêàçûâàåòñÿ, ñîâñåì íå
ñëîæíî. Çàòî ÷åðòîâñêè èíòåðåñíî.
Ïîêðûâ âñþ êàðòó äîðîæíûì ïîëîòíîì è
ìóäðåíûìè ìàðøðóòàìè, íà÷èíàåøü íà ñà-
ìîì äåëå ïðåèñïîëíÿòüñÿ ãîðäîñòè çà ñîç-
äàííóþ èìïåðèþ. Óäîâîëüñòâèå ïîðòèò
òîëüêî íà ðåäêîñòü óíûëàÿ ãðàôèêà, ê òîìó
æå íå ùåãîëÿþùàÿ äåòàëèçàöèåé. Òàê ÷òî
äèçàéíåðó èãðû ñòîèò êóïèòü ñåáå
Townsmen 2 èëè ïàðó ïà÷åê àíòèäåïðåñ-
ñàíòîâ, à âàì � ñûãðàòü â Truck Tycoon. 

TRUCK TYCOON

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lunagames
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://lunagames.com

Ðåâ áåíçîïèëû, îøìåòêè òåë,
ãðîõîò âçðûâîâ è ôðàãè, ôðàãè,
ôðàãè... Äîáàâèòü àçàðòà, íåñ-
êîëüêî áîòîâ íà óáîé è ïîáîëüøå
êîñìè÷åñêèõ ïåéçàæåé. Ïåðåìå-
øàòü. Çàïóñòèòü. Âêîíåö ðàçðÿ-
äèâ áàòàðåþ, ïîëîæèòü òåëåôîí,
âûäîõíóòü.
Ñòðàííî, íî òàêèìè «êîêòåéëÿ-
ìè» ìîáèëüíûõ ãåéìåðîâ ðàíüøå
íå óãîùàëè. Äà, äåæàâþ ïðè âèäå

íàçâàíèÿ áûëî âïîëíå åñòåñòâåí-
íûì. Ïåðåä íàìè ÿäðåíàÿ ñìåñü
Unreal Tournament, Quake 3 Arena
è Doom. Õîòÿ, êàê áû çàìàí÷èâî
ýòî âñå íè çâó÷àëî, â ñîòíå êèëî-
áàéò óìåñòèòüñÿ ìîæåò íåìíîãîå.
Íî äëÿ äâåíàäöàòè ðàçëè÷íûõ
êàðò è äâóõ êëàññè÷åñêèõ ðåæè-
ìîâ èãðû ìåñòî âñå æå íàøëîñü.
Â îáîèõ èç íèõ íà ðàñòåðçàíèå
íàì âûäàåòñÿ òðè ñîïåðíèêà. À
äàëüøå íà âàøå óñìîòðåíèå: ëè-
áî óñòðàèâàåì êðîâàâûé áåñïðå-
äåë, ëèáî äåëèìñÿ íà äâå êîìàí-
äû è íà÷èíàåì áåñêîíå÷íóþ îõî-
òó çà «ïîëêîâûìè çíàìåíàìè».
Ïîìî÷ü íàì â ýòîì íåõèòðîì äå-
ëå äîëæåí íåáîëüøîé àðñåíàë,

êîòîðîãî, âïðî÷åì, âïîëíå äîñòà-
òî÷íî äëÿ ïðèäàíèÿ èãðå òàêòè-
÷åñêîãî íàëåòà. Ëàçåð ñòðåëÿåò
áûñòðî, íî ñëàáî, áàçóêà � ðåäêî,
íî õâàòèò è îäíîãî ðàçà. À áåíçî-
ïèëà... Íó ðàçâå òóò íóæíû êîì-
ìåíòàðèè? 
Ïðîöåññ âçàèìíîãî îòñòðåëà ïðè-
ÿòíî ðàçíîîáðàçÿò ðàçáðîñàííûå
ïî êàðòå êîñìè÷åñêèå «áàéêè»,
ëèôòû è ýòàêèå òðàìâàé÷èêè,
ïîçâîëÿþùèå íåçàìåòíî îêàçàòü-
ñÿ âî âðàæåñêîì òûëó. 
Ðàçäðàæàåò ëèøü ïðåäåëüíàÿ îä-
íîîáðàçíîñòü ëîêàöèé. Äà è ñåòå-
âîé ðåæèì áûë áû íå ëèøíèì. Â
òàêîé-òî èãðå! Íî îíà è áåç íåãî
âïîëíå õîðîøà. Óæ ïîâåðüòå. 

REAL TOURNAMENT

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: QPlaze/RMG 
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.qplaze.com

Óâåðåí, ïîëîâèíà ÷èòàòåëåé, äîé-
äÿ ëèøü äî çàãîëîâêà ýòîé
ñòàòüè, çàêðûëà æóðíàë è ñêà÷à-
ëà ñåáå èãðó. Îíè îäíàæäû óæå
èãðàëè â Z. À îñòàâøèìñÿ íåîôè-
òàì, íàâåðíîå, íå òåðïèòñÿ óç-
íàòü, ÷åì æå òàê ïðèãëÿíóëîñü
íàì ýòî íåâçðà÷íîå òâîðåíèå?
Õîòÿ áû òåì, ÷òî èìåííî òàê è
âûãëÿäåëà ñàìàÿ çàæèãàòåëüíàÿ
ñòðàòåãèÿ 1996 ãîäà. Äà è ìíîãèå

áîëåå ïîçäíèå, ïîæàëóé, òîæå.
Óâû, óäàðíûé þìîð óëåòó÷èëñÿ, à
òàêîé ãðàôèêîé âðÿä ëè ìîæíî
ïîõâàñòàòüñÿ, äàæå ó÷èòûâàÿ ìî-
áèëüíîñòü ïðîåêòà. Âîò îáðåòåí-
íûé èãðîé ïîøàãîâûé ðåæèì åå
íå òîëüêî íè÷óòü íå ïîðòèò, íî è
çàìåòíî îáíîâëÿåò.
Êîíöåïöèÿ îñòàëàñü íåèçìåííîé �
òîëïû ðîáîòîâ áåç ñíà è îòäûõà
îòïðàâëÿþò äðóã äðóãà íà ìåòàë-
ëîëîì, â ïîïûòêå çàõâàòèòü/îòâîå-
âàòü åùå îäèí çàâîäèê ïî ïðîèç-
âîäñòâó ñåáÿ ëþáèìûõ. Êàðòà, êàê
è ðàíüøå, ðàçäåëåíà íà íåñêîëüêî
çîí. Íî èõ óäåðæàíèå äàåò òåïåðü
íå ðåñóðñû, à ñðàçó ãîòîâûé êîí-
âåéåð. Çâó÷èò ïðèìèòèâíî? À âû

ïîïðîáóéòå óñòàíîâèòü ñâîé êîíò-
ðîëü íàä âñåé êàðòîé.
Êðîìå îáû÷íîé ïåõîòû, íàì äîñ-
òóïíû ãðàíàòîìåò÷èêè è òàíêè,
íî ïî-íàñòîÿùåìó èãðó óñëîæíÿ-
åò ëèøü èñêóññòâåííûé èíòåë-
ëåêò. Ïðîòèâíèê ñàìûì êîâàð-
íûì îáðàçîì ëåçåò íà ñëàáîçà-
ùèùåííûå ôëàíãè è íåïëîõî
êîíöåíòðèðóåò àòàêè. Òàê ÷òî îä-
íà ïàðòèÿ èíîãäà çàòÿãèâàåòñÿ
íà öåëûé ÷àñ. Íå õî÷åòñÿ ïîâòî-
ðÿòüñÿ, íî è ýòà èãðà ñèëüíî
ñòðàäàåò îò îäíîðîäíûõ è äî-
âîëüíî óáîãèõ ïåéçàæåé. Äà,
ïðèÿòíî âíîâü óâèäåòü ñòàðûé-
äîáðûé Z. Íî íå íàñòîëüêî æå
ñòàðûé... 

ZET MOBILE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NET Lizard
ÆÀÍÐ: strategy

ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.netlizard.net
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Åñëè âû âèäèòå ýòî íàçâàíèå âïåðâûå, ñ÷è-
òàéòå, ÷òî âàì ïîâåçëî. Òîãäà âñÿ ñåðèÿ
îäíîèìåííûõ êîìïüþòåðíûõ èãð ïðîøëà
ìèìî âàñ, èçáàâèâ îò ëèøíèõ íåðâíûõ ïîò-
ðÿñåíèé. Íî «Êðåïêèé Îðåøåê» âû âåäü
âñå ðàâíî ñìîòðåëè?
Íåò? Ñåðüåçíî? Çíà÷èò, âàñ îæèäàåò êî-
ðîòêàÿ «ââîäíàÿ», ðàññêàçûâàþùàÿ î òîì,
êàê çëîáíûå òåððîðèñòû çàõâàòèëè çàëîæ-
íèêîâ â îãðîìíîì íåáîñêðåáå, à ñïàñàòü èõ
ïðèäåòñÿ, ÿñíîå äåëî, âàì. Èãðà î÷åíü ñòà-
ðàåòñÿ áûòü ïîõîæåé íà ôèëüì, è, íàäî
ñêàçàòü, åé ýòî óäàåòñÿ. Îáèëüíûå ñþæåò-
íûå âñòàâêè âûãëÿäÿò íå ñëèøêîì øèêàð-
íî, íî âïîëíå äîñòîâåðíî.
Êà÷åñòâî ãðàôèêè çäåñü âîîáùå î÷åíü
ñïîðíîå. Ïðàâäà, ïåðñîíàæè äîâîëüíî
ñêóäíî ïðîðèñîâàíû, çàòî èõ àíèìàöèÿ

âíóøàåò óâàæåíèå. Ê òîìó æå â êîñîëàïîì
ãåðîå áåçîøèáî÷íî óãàäûâàåòñÿ ãðàæäàíèí
Ìàêëåéí, ïóñòü ñåðæàíò Ðîóâåëë è ïîõîæ
íà ìàòåðîãî âóðäàëàêà.
Ãëàâíîå îòëè÷èå Die Hard îò ïðî÷èõ ìî-
áèëüíûõ stealth-action � ïðÿìîå óïðàâëåíèå
ïîäîïå÷íûì. Ýòî íàìíîãî óäîáíåå, ÷åì â
òîì æå Tom Clancys Rainbow Six 3, íî â ðå-
çóëüòàòå èãðà ñòàíîâèòñÿ ãîðàçäî àðêàä-
íåå. Âûèãðûâàåò òîò, êòî âûñòðåëèë ïåð-
âûì. Õîòÿ ïîëîìàòü ãîëîâó ïðèäåòñÿ íå
îäèí ðàç. Çäàíèå îãðîìíî è ïîèñê î÷åðåä-
íîãî êëþ÷à ìîæåò çàòÿíóòüñÿ íàäîëãî. À
íàäî âåäü åùå ñïàñòè òðèäöàòü çàëîæíè-
êîâ è óëîæèòü ñîòíþ òåððîðèñòîâ (è íå íà-
îáîðîò!). Âàì ïðåäñòîèò êðàñòüñÿ âäîëü
ñòåí, çàãëÿäûâàòü â êàæäûé øêàô è îáûñ-
êèâàòü óáèòûõ ñóïîñòàòîâ. Çàòî, ñîõðàíèâ
æèçíè âñåì ãðàæäàíñêèì, âû áóäåòå âîç-
íàãðàæäåíû ñåêðåòíûì çàäàíèåì. 
Ñêóêó íàãîíÿþò ëèøü ÷ðåçìåðíî îáøèðíûå
è àáñîëþòíî íåíóæíûå êîìíàòû, â êîòîðûõ
íåñëîæíî è çàáëóäèòüñÿ. Íî áîëüøå æàëî-
âàòüñÿ íå íà ÷òî. Çäåñü åñòü äàæå ìèíè-
êàðòà è ñêðîìíîå ïîäîáèå èíâåíòàðÿ. 

DIE HARD

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Telcogames
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.telcogames.com

Äà, ââîëþ íàïðèäèðàâøèñü ê íåäî-
÷åòàì ãåéìïëåÿ è ãðàôè÷åñêèì èçú-
ÿíàì äðóãèõ èãð, ÿ âçÿë äà è âëåïèë
«ïÿòåðêó» ïàðå ðàçíîöâåòíûõ øàðè-
êîâ íà ãîëóáîì ôîíå. È äåëî íå â
ìîåì èçâðàùåííîì âêóñå, ïðîñòî ÿ
óæå òðåòèé ÷àñ ïûòàþñü äîâåñòè èõ
äî ôèíèøà!
Íà ïåðâûé âçãëÿä âñå ýëåìåíòàðíî �
äâå «ôèøêè», äâà ïîëÿ, äâå êîíå÷-
íûå òî÷êè. Íî êàðòû ðàçíûå, à âîò
ïîäîïå÷íûå «êîëîáêè» ïåðåäâèãàþò-
ñÿ ñèíõðîííî. Åäèíñòâåííàÿ âîçìîæ-
íîñòü èçìåíèòü èõ âçàèìîïîëîæåíèå
� óïåðåòü îäèí èç íèõ â ñòåíêó. È ó÷-

òèòå, çà êðàé êàðòû âûõîäèòü íåëüçÿ!
Ïðèõîäèòñÿ ïðîñ÷èòûâàòü õîäû áóê-
âàëüíî ñ ñàìîãî íà÷àëà è... âñå ðàâ-
íî íè÷åãî íå ïîëó÷àåòñÿ. 
Ïîøåâåëèòü ìîçãàìè íàì ïðåäëà-
ãàåòñÿ íà äâåíàäöàòè óðîâíÿõ è,
ó÷èòûâàÿ âîçðàñòàþùóþ ñëîæ-
íîñòü, èõ õâàòèò íàäîëãî. Õîòÿ,
ïðèçíàòüñÿ, ìîæíî áûëî áû ñäå-
ëàòü è áîëüøå, áëàãî èçëèøíåé ïà-
ìÿòè äëÿ èãðû íå òðåáóåòñÿ. Äîáà-
âèòü íå÷åãî. Âñå ãåíèàëüíîå âñåãäà
áóäåò ïðîñòûì, à ãîëîâîëîìêè íè-
êîãäà íå èñ÷åçíóò ñ ýêðàíîâ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ. 

MAZENESS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bogee Interactive
ÆÀÍÐ: logic
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://bogee-games.com

Äàâíûì-äàâíî, êîãäà äåðåâüÿ áû-
ëè áîëüøèå, à «Òîì è Äæåððè»
ñìîòðåëñÿ, êàê çàïðàâñêèé áëîê-
áàñòåð, ó äåòâîðû áûëà òîëüêî îä-
íà «êàðìàííàÿ êîíñîëü» � «Íó,
ïîãîäè!». Äî ñèõ ïîð íå âîçüìó â
òîëê, çà÷åì âîëêó íóæíû áûëè êè-
ëîòîííû êóðèíûõ ÿèö... Âïðî÷åì, ñ
êàêèõ ïîð ìûøè ïèòàþòñÿ âèøíåé
è êëóáíèêîé, ÿ òîæå íå çíàþ. Íî
íà ïðîòÿæåíèè öåëûõ ïÿòíàäöàòè
óðîâíåé ñ óäîâîëüñòâèåì îñâî-
áîæäàë îò íèõ õîçÿéñêèé õîëî-
äèëüíèê. Ñìûñë ñ ãîäàìè è ñìå-
íîé ïåðñîíàæåé íå èçìåíèëñÿ �
ìûøîíêó íåîáõîäèìî âîâðåìÿ
ïîäñòàâëÿòü ïîä ïðîäóêòû ïóäèíã,
ïåðåïðàâëÿÿ çàòåì äîáû÷ó â ñâîþ
íåîáúÿòíóþ êîðîáêó. Êðàñèâàÿ
ãðàôèêà, îòëè÷íàÿ îçâó÷êà, íåì-
íîãî þìîðà è ìîðå áîíóñîâ...
Âñïîìíèòå äåòñòâî? 

TOM AND JERRY FOOD FIGHT

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Macrospace 
ÆÀÍÐ: one screen action
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.com

Íå ïåðåñòàþ óäèâëÿòüñÿ, íàñ-
êîëüêî ñêðîëë-øóòåðû íåèñòî-
ùèìû íà èíòåðåñíûå íîâèíêè
è... ñòàðûå ãëóïûå íåäî÷åòû. Îò-
ëè÷íàÿ ãðàôèêà, äèíàìè÷íûé
ãåéìïëåé, ÿðêèå ñïåöýôôåêòû.
Êðóãîì áåç îñòàíîâêè ÷òî-òî
ìåëüòåøèò, âçðûâàåòñÿ è ïîÿâ-
ëÿåòñÿ ñ íåîæèäàííûõ ñòîðîí.
×åì íå êðóòàÿ ñòðåëÿëêà? Ê òîìó
æå âñå ýòî äîïîëíÿåò îðèãèíàëü-
íàÿ ñèñòåìà àïãðåéäîâ. ×åì
áîëüøå íàñòðåëÿåì ñóïîñòàòîâ,
òåì áûñòðåå ïîëó÷èì íîâóþ
ïóøêó. Êàçàëîñü áû, íè÷åãî îñî-
áåííîãî, íî âðàãîâ íà÷èíàåøü
óêëàäûâàòü ñ îñîáûì ýíòóçèàç-
ìîì. Âîò òîëüêî ïðîäëèòñÿ îí,
óâû, íåäîëãî. Íàø ñóïåð-êî-
ðàáëü íå âûäåðæèâàåò è îäíîãî
ïîïàäàíèÿ, è âñêîðå ïðîñòî óñòà-
åøü ïåðåèãðûâàòü óðîâíè... 

CROSSBLACK

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: ZGroup Mobile  
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.zgroup-mobile.com





Çäðàâñòâóéòå, ññ ââà-
ìè ððóáðèêà ««Êèáå-
ðñïîðò» èè ååå ââåäó-
ùèé PPolosatiy. ÂÂ
Þæíîé ÊÊîðåå ññòàð-
òîâàë ÷÷åìïèîíàò
World ee-SSport GGames
2005. ÎÎôèöèàëüíûé
ñàéò ññîðåâíîâàíèé
áóêâàëüíî ððàçðûâà-
åòñÿ îîò ííàïëûâà ïïî-
ñåòèòåëåé �� ááîëåëü-
ùèêè ññî ââñåãî ññâåòà
ïåðâûìè õõîòÿò óóç-
íàòü, êêàê ççàâåðøèë-
ñÿ îî÷åðåäíîé ïïîåäè-
íîê ññ óó÷àñòèåì èèõ
êóìèðà. ÐÐîññèÿíå
èçî ââñåõ ññèë ïïîä-
äåðæèâàþò ììîñêâè-
÷à DDeadman�à �� îî ååãî
âûñòóïëåíèè ííà òòóð-
íèðå ââû ññåé÷àñ óóç-
íàåòå. ÒÒàêæå ââ ííîìå-
ðå: ààíîíñ BBattle.net
Tournament SSeason
Two, ïïîáåäà ÐÐîññèè
íà CCSCL SSeason 22
East QQualifier èè ññîâå-
òû ïïî èèãðå ççà ÎÎðäó ââ
Warcraft IIII: TThe
Frozen TThrone.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

World ee-SSport GGames 22005

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

BB lizzard íå òîëüêî äåëàåò ïåðâîêëàññíûå èãðû, íî è
êðàéíå òðåïåòíî îòíîñèòñÿ ê ôàíàòàì ñâîèõ ïðîåêòîâ.
Ðåãóëÿðíàÿ çà÷èñòêà ñåðâåðîâ îò æóëèêîâ, îòëàäêà èã-

ðîâîãî ïðîöåññà ïîñëå âûõîäà èãðû â ñâåò, íîâûå ïàò÷è �
ýòî ëèøü ÷àñòü îãðîìíîé ðàáîòû ñîòðóäíèêîâ êîìïàíèè. È
âîò íåäàâíî Blizzard ñíîâà îáðàäîâàëà ñâîèõ ïîêëîííèêîâ,
àíîíñèðîâàâ âòîðîé ñåçîí Battle.net Tournament, òóðíèðà ïî
Warcraft III: The Frozen Throne ñ ñóììàðíûì ïðèçîâûì ôîí-
äîì â 27 òûñÿ÷ äîëëàðîâ (íàëè÷íûå è æåëåçî). Ñîðåâíîâàíèÿ
ïðîéäóò ïî Èíòåðíåòó, è ÷òîáû ó÷àñòâîâàòü â íèõ, íåîáõîäè-
ìî äî 2 ìàÿ 2005 ãîäà êðó÷å âñåõ ïðîêà÷àòü ñâîé àêêàóíò. Â
êîíêóðñå çàñ÷èòûâàþòñÿ èíäèâèäóàëüíûé è ïàðíûé ðåéòèíãè
âñåõ ÷åòûðåõ gateway�åâ (Lordareon, Northrend, Azeroth è
Kalimdor). Ê áîéöàì â äóýëüíîé íîìèíàöèè ïðèñîåäèíÿòñÿ
ôèíàëèñòû Battle.net Tournament Season One: Showtime,
PhoeNix_ReMinD è RendeyQ. Ïåðåä ñòàðòîì âòîðîãî ñåçîíà
ïðîèçîéäåò îáíóëåíèå ñòàòèñòèêè, ïîñëå ÷åãî ìîæíî ñìåëî

âêëþ÷àòüñÿ â áîðüáó çà ïåðâóþ ñòðî÷êó íîâîé òàáëèöû. Êñòà-
òè, íåíàâèñòíîå îãðàíè÷åíèå íà 50 óðîâíåé ïðîêà÷êè è 22500
î÷êîâ îïûòà îòíûíå èñ÷åçàåò. Ïîáåäèòåëè âî âñåõ äèñöèïëè-
íàõ, ïîìèìî äåíåã, ïîëó÷àò íàâîðî÷åííûå êîìïüþòåðû îò
Alienware Area-51 è êó÷ó ïîäàðêîâ îò Microsoft, Creative Labs,
Razer, D-Link è Ideazon. Ïîäðîáíîñòè î òóðíèðå è ïðàâèëàõ
ìîæíî ïðî÷èòàòü â Èíòåðíåòå íà ñàéòå
http://www.battle.net/war3/tournaments/index.shtml.

Battle.net SSeason TTwo ��
$27000 îò BBlizzard

ÀÀ çèÿ ïðîòèâ Ñòàðîãî Ñâåòà.
Èìåííî òàê ìîæíî íàçâàòü
ïðîòèâîñòîÿíèå ñèëüíåéøèõ

èãðîêîâ Åâðîïû, Þæíîé Êîðåè è Êè-
òàÿ íà WEG 2005. ×åì îòâåòÿò ïðèç-
íàííûå ìàñòåðà èç Øâåöèè, Áîëãà-
ðèè, Ôðàíöèè íà âûçîâ «ìåñòíûõ»
áîéöîâ, ìíîãèå èç êîòîðûõ ïðåæäå
íå ïðîÿâëÿëè ñåáÿ íà ìèðîâîé àðå-
íå? È âðÿä ëè êòî-òî îñìåëèòñÿ íàç-
âàòü ÿâíîãî ïðåòåíäåíòà íà ïîáåäó â
äàííûõ ñîðåâíîâàíèÿõ. 
Â äåáþòå 64AMD.Deadman�ó ïðîòè-
âîñòîÿë êèòàåö Eat. Ìàò÷ ïðîõîäèë
íà íîâîé äëÿ êèáåðñîñòÿçàíèé êàðòå
Nightheaven. Ðîññèÿíèí ñ ïåðâûõ ìè-
íóò ðèíóëñÿ â íàñòóïëåíèå è äîâîëü-
íî áûñòðî çàâàëèë âðàæåñêîãî ãåðîÿ.
Íå äàâàÿ ïðîòèâíèêó îïîìíèòüñÿ,
ìîñêâè÷ ïîä àïëîäèñìåíòû ïóáëèêè
äîáèë îñòàòêè ÷óæîãî âîéñêà è óíè÷-
òîæèë íåïðèÿòåëüñêóþ áàçó. Ñîïåð-
íèêè äàæå íå óñïåëè òîëêîì ðàçâèòü-

ñÿ, êàê ñðàæåíèå çàâåðøèëîñü. Âòî-
ðàÿ áèòâà, ñ çåìëÿêîì Eat�à
YolinY.Sky�åì, ê ñîæàëåíèþ, ïðîõîäè-
ëà ïî ïðîòèâîïîëîæíîìó ñöåíàðèþ.
Â íà÷àëå âñòðå÷è Deadman òàêæå ïî-
ïûòàëñÿ íàñîëèòü îïïîíåíòó, â òî
âðåìÿ êàê òîò îõîòèëñÿ íà íåéòðàëü-
íûõ ìîíñòðîâ. Êàçàëîñü áû, ÷åãî
ïðîùå. Îäíàêî ïîñëå ñìåðòè îäíîãî
èç ÷óäèù êèòàéöó äîñòàëîñü çàêëèíà-
íèå, ñïîñîáíîå âûçûâàòü ñêåëåòîâ,
÷åì è âîñïîëüçîâàëñÿ âåçóí÷èê. Â
ðåçóëüòàòå øòóðì ðîññèÿíèíà çàõ-
ëåáíóëñÿ, è ê òîìó æå íàø ïàðåíü ëè-
øèëñÿ ãåðîÿ. Êîíòðàòàêà íå çàñòàâè-
ëà ñåáÿ äîëãî æäàòü. Òåïåðü, ÷òîáû
ïîïàñòü â ïëåé-îôô, ñòîëè÷íîìó äóý-
ëÿíòó íåîáõîäèìî ïîáåäèòü êîðåéöà
Zacard�à, âèöå-÷åìïèîíà WCG 2004.
Ýòîò èãðîê â îòñóòñòâèå 4K.Grubby
ñ÷èòàåòñÿ ãëàâíûì êàíäèäàòîì â ïî-
áåäèòåëè è óæå ðàçãðîìèë â î÷íûõ
ïîåäèíêàõ Eat�à è YolinY.Sky�ÿ. 

ÎÎáá îîððããààííèèççààööèèèè WWEEGG 22000055
ððààññññêêààççûûââààååòò îîääèèíí èèçç óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ
òòóóððííèèððàà,, ááîîëëããààððèèíí SSKK..IInnssoommnniiaa
((÷÷ååììïïèèîîíí WWCCGG 22000033 GGrraanndd FFiinnaall))::

Ïðèâåò. ÇÇäåñü ïïðîñòî ççäîðîâî! ÃÃåéìåðû ððàññå-
ëèëèñü ââ îîòåëå, êêîòîðûé ííàõîäèòñÿ ââûñîêî ââ
ãîðàõ. ÂÂìåñòå ññî ììíîé ââ êêîìíàòå ææèâóò
SK.MaDFroG, SSK.Heman èè SSK.Zacard. ÂÂ ííîìåðå óó
êàæäîãî èèç óó÷àñòíèêîâ ññòîèò ììîùíûé êêîìïüþ-
òåð ññî ññêîðîñòíûì ääîñòóïîì ââ ÈÈíòåðíåò, òòàê
÷òî ììîæíî òòðåíèðîâàòüñÿ èè îîáùàòüñÿ ññ ääðóçüÿ-
ìè ññêîëüêî ääóøå óóãîäíî. ÂÂ ääíè ïïîåäèíêîâ ììû
íà ààâòîáóñå îîòïðàâëÿåìñÿ ââ ÑÑåóë ââ ññòóäèþ
Ongamenet ((1.5 ÷÷àñà ååçäû îîò ããîñòèíèöû), ããäå
èãðàåì îîôèöèàëüíûå ììàò÷è WWEG 22005 ((êîðåéñ-
êîå òòåëåâèäåíèå òòðàíñëèðóåò èèõ ââ ïïðÿìîì ýýôè-
ðå). ÓÓ ììåíÿ ññëîæèëîñü ââïå÷àòëåíèå, ÷÷òî óóñòðîè-
òåëè ììåðîïðèÿòèÿ ïïðîäóìàëè êêàæäóþ ììåëî÷ü.
Îíè ííàñòîÿùèå ììàñòåðà ññâîåãî ääåëà. ÝÝòî ëëó÷-
øèé ÷÷åìïèîíàò èèç ââñåõ, ââ êêîòîðûõ ììíå ääîâå-
ëîñü óó÷àñòâîâàòü.



ÂÂ ôåâðàëå çàêîí÷èëñÿ ïåðâûé
ýòàï îòáîðî÷íûõ èíòåðíåò-
ñîðåâíîâàíèé íà òóðíèð

Counter-Strike Champions League
Season 2. Â ñîñòÿçàíèÿõ ïðèíÿëî
ó÷àñòèå ìíîæåñòâî åâðîïåéñêèõ êî-
ìàíä, ðàçáèòûõ íà âîñåìü ïîäã-
ðóïï. Ðîññèÿ áûëà ïðåäñòàâëåíà
òðåìÿ êëàíàìè: iTs, NiceOne è
Begrip. Îíè ïîïàëè â «âîñòî÷íûé
ðåãèîí» êâàëèôèêàöèè, ãäå ñ åùå
òðèäöàòüþ ïðåòåíäåíòàìè â òå÷å-
íèå ìåñÿöà ñðàæàëèñü çà åäèí-
ñòâåííóþ ïóòåâêó íà âòîðîé òóð
÷åìïèîíàòà. Äëÿ NiceOne ñîðåâíî-
âàíèÿ çàêîí÷èëèñü áûñòðî � ñòî-
ëè÷íûõ áîéöîâ ñðàçó îñòàíîâèëè
âåíãðû èç Slayer Brothers Clan. Êóäà
óñïåøíåé âûñòóïèëà iTs � îíà äîá-
ðàëàñü äî ïîëóôèíàëà, ãäå â óïîð-
íîé áîðüáå (14:16 íà de_cbble) óñòó-
ïèëà ñåðáñêîé 4Glory. È, íàêîíåö,
Begrip (Flatra, Graver, Xoa, Hel1,
Piton), êîòîðàÿ íà 90% ñîñòîèò èç
áîéöîâ ForZe, ðàññòàâøèõñÿ ñ êàïè-
òàíîì Xenitron�îì ðàäè ïðèãëàøå-
íèÿ èìåíèòûõ øâåäîâ, ðàçãðîìèëà
âñåõ ïðîòèâíèêîâ è âûèãðàëà îòáî-
ðî÷íûå. Â äåáþòå ðîññèÿíå íå áåç
òðóäà îäîëåëè ñëîâàöêóþ Fu, à çà-
òåì îäåðæàëè âåðõ íàä ïîëÿêàìè
èç Bstok. Íàñòîÿùèå òðóäíîñòè íà-
÷àëèñü íà ñòàäèè 1/4 ïëåé-îôô �
ëèøü â äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ
Begrip ñïðàâèëàñü ñ ÷åøñêèì ÷åì-
ïèîíîì nEophyte.Intel. Ïîñëåäóþ-
ùèå áèòâû âûäàëèñü êóäà ìåíåå

íàïðÿæåííûìè, õîòÿ ó÷àñòíèêîâ îñ-
òàâàëîñü ñîâñåì ìàëî. Ñîêðóøè-
òåëüíûé ðàçãðîì ðóìûí èç Godz è
«ñóõàÿ» ïîáåäà íàä 4Glory (ñ÷åòà
16:5 íà de_dust2 è 16:7 íà de_infer-
no) â çàêëþ÷èòåëüíîì ìàò÷å ïðè-
íåñëè ìîñêâè÷àì íå òîëüêî ìîðå
ðàäîñòè, íî è ïðàâî ó÷àñòâîâàòü âî
âòîðîì ýòàïå ñîðåâíîâàíèé.

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.17a ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen
Throne, ïïàò÷ 11.1 ääëÿ DDoom 33, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé CCounter-SStrike ññ HHot SSaturday
Night ##8 èè CCSCL ##2, ððîëèêè QQ3 cc PPiter NNonStop 11x1 èè 33DClub 11x1, ððèïëåè ññ WWC3L ##7 èè
VOD'û ññ WWorld ee-SSport GGames 22005, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.24.

1 ììåñòî � Begrip (Ðîññèÿ);
2 ììåñòî � 4Glory (Ñåðáèÿ);
3-44 ììåñòà � iTs (Ðîññèÿ),

Godz (Ðóìûíèÿ).

Ðåçóëüòàòû CSCL
Season 2 East
Qualifier:

ÑÅÂÅÐ
Wings ((Ôèíëÿíäèÿ);
ÞÃ
Ultimate ((Ãðåöèÿ);
ÀËÜÏÛ
Gsg-99 ((Àâñòðèÿ);
ÁÅÍÈËÞÊÑ
Calibre ((Ãîëëàíäèÿ);
ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß
Ants;
ÃÅÐÌÀÍÈß
DkH;
ÔÐÀÍÖÈß
HQ.

Ïîáåäèòåëè
êâàëèôèêàöèé
â îñòàëüíûõ ðåãèîíàõ
è ñòðàíàõ:

Òðèóìô ÐÐîññèè ííà
CSCL SSeason 22 EEast

ÀÀííêêååòòàà ÊÊèèááååððññïïîîððòò
ÄÄððóóççüüÿÿ!! ÌÌûû ïïððèèññòòóóïïèèëëèè êê ïïîîääããîîòòîîââêêåå ññïïååööèèààëëèèççèèððîîââààííííîîããîî
ææóóððííààëëàà îî êêèèááååððññïïîîððòòåå.. ÍÍààìì îî÷÷ååííüü ííóóææííîî ççííààòòüü ââààøøåå ììííåå-
ííèèåå,, ÷÷òòîîááûû ââûûïïóóññòòèèòòüü óóââëëååêêààòòååëëüüííûûéé èè ïïîîëëååççííûûéé ææóóððííààëë!!
ÎÎòòââååòòüüòòåå,, ïïîîææààëëóóééññòòàà,, ííàà ââîîïïððîîññûû ààííêêååòòûû èè ïïððèèøøëëèèòòåå åååå
ííààìì.. ÂÂûû ììîîææååòòåå ññääååëëààòòüü ýýòòîî::
ïïîî ýýëëååêêòòððîîííííîîéé ïïîî÷÷òòåå,, îîòòïïððààââèèââ ââîîïïððîîññûû ïïîî ààääððååññóó
ppoolloossaattiiyy@@ggaammeellaanndd..rruu;;
ïïîî îîááûû÷÷ííîîéé ïïîî÷÷òòåå:: 110011000000,, ÌÌîîññêêââàà,, ÃÃÏÏ,, àà//ÿÿ 665522.. 
ÎÎááÿÿççààòòååëëüüííîî ññääååëëààééòòåå ïïîîììååòòêêóó ««ÑÑòòððààííàà ÈÈããðð �� êêèèááååððññïïîîððòò»».. 

Èíòåðåñåí ëëè ââàì ææóðíàë îî êêèáåðñïîðòå,
êîòîðûé ííàó÷èò ââàñ êêëàññíî èèãðàòü èè ïïîçâîëèò
îáùàòüñÿ ññ èèçâåñòíûìè ããåéìåðàìè:

! Äà, îî÷åíü;
! Ëþáîïûòíî ââçãëÿíóòü;
! Íå ççíàþ;
! Íå îî÷åíü èèíòåðåñåí;
! Ñîâñåì ííå èèíòåðåñåí.

Êàêîãî ððîäà ììàòåðèàëû ââû õõîòåëè ááû ÷÷èòàòü
(óêàçàòü ííå ááîëüøå òòðåõ):

! Àíîíñû ïïðåäñòîÿùèõ ÷÷åìïèîíàòîâ;
! Ðåïîðòàæè ññ ÷÷åìïèîíàòîâ;
! Èíòåðâüþ ññ èèçâåñòíûìè èèãðîêàìè;
! Èíòåðâüþ ññ ððàçðàáîò÷èêàìè èè îîðãàíèçàòîðàìè;
! Òðàíñôåðòíûå ííîâîñòè ((ñëóõè, ïïåðåõîäû);
! Îáçîðû ííîâûõ êêàðò èè ììîäîâ;
! Êîëîíêè èè ññòàòüè èèçâåñòíûõ èèãðîêîâ;
! Îáçîðû ììóâèêîâ;
! Òàêòèêà îîò èèçâåñòíûõ èèãðîêîâ.

Ìàòåðèàëû îî êêàêèõ èèãðàõ ââû õõîòåëè ááû ââèäåòü
(óêàçàòü ííå ááîëüøå òòðåõ):

! Quake IIII AArena;
! Counter-SStrike;
! Warcraft IIII: TThe FFrozen TThrone;
! Painkiller;
! Doom 33;
! Unreal TTournament 22003/2004;
! FIFA SSoccer 22005;
! Need FFor SSpeed UUnderground 11/2;
! StarCraft: BBroodwar.

×òî ááû ââû õõîòåëè ïïîëó÷èòü ííà ääèñêå
(óêàçàòü ííå ááîëüøå òòðåõ):

! Îáó÷àþùèå ððîëèêè;
! Ìíîæåñòâî ääåìî-ççàïèñåé èè ððèïëååâ;
! Ôîòîãðàôèè ññ ÷÷åìïèîíàòîâ;
! Âèäåîðåïîðòàæè ññ òòóðíèðîâ;
! Ìóâèêè ((ðîëèêè ññ ôôðàãàìè èè òòðþêàìè);
! Îáúåìíûå ïïàò÷è, ááîíóñ-ïïàêè, ììîäû, êêàðòû.

ÔÈÎ

Âîçðàñò

e-mmail ((åñëè ååñòü)

Ãîðîä ((îáëàñòü, ððàéîí, ïïîñåëîê)

"
"

Íà ââòîðîì ýýòàïå ÷÷åìïèîíû ððåãèîíàëüíûõ
îòáîðî÷íûõ èè 224 ïïðèãëàøåííûõ êêîìàíäû
ðàçûãðàþò ÷÷åòûðå ïïóòåâêè ííà LLAN-ôôèíàë
òóðíèðà, êêîòîðûé ïïðîéäåò ââ ÃÃåðìàíèè.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÂÂ ñåì èçâåñòíî, ÷òî
ëó÷øèì èãðîêîì â
Warcraft III: The

Frozen Throne âîîáùå è çà
Îðäó â ÷àñòíîñòè ÿâëÿåòñÿ
ãîëëàíäåö 4K.Grubby, è îí
âíîâü ýòî äîêàçàë íà WCG
2004 Grand Final. Ïîñëå ñâî-
åãî òðèóìôà íà ìèðîâîì
÷åìïèîíàòå Ãðàááè âîâñþ
ïðîäîëæàåò óïðàæíÿòüñÿ è
ïðèäóìûâàåò èíòåðåñíûå
ñòðàòåãè÷åñêèå õîäû, êîòî-
ðûå ïðîâåðÿåò â äåëå íà
ðàçëè÷íûõ îíëàéí-òóðíèðàõ.
Ñåãîäíÿ ìû ðàçáåðåì óâëå-
êàòåëüíóþ áèòâó â ðàìêàõ
ëèãè WC3L #7 ìåæäó Grubby
è Zerter�îì (ðàñà Íî÷íûõ
ýëüôîâ) èç êëàíà Ownage.
Ãîëëàíäåö èñïîëüçîâàë äîñ-
òàòî÷íî íåîáû÷íûå è ñìå-
ëûå ïðèåìû, ïðèíåñøèå åìó
êðàñèâóþ ïîáåäó.
Â íà÷àëå èãðû âàì äàåòñÿ
Äîì Âîæäåé, à òàêæå ïÿòåðî
ðàáîâ, ÷åòûðåì èç êîòîðûõ
áåç ïðîìåäëåíèÿ ïðèêàçûâàé-
òå äîáûâàòü çîëîòî, à îäíîìó
� âîçâîäèòü Àëòàðü Áóðè. Â
îñíîâíîì çäàíèè íàéìèòå
åùå íåñêîëüêèõ òðóæåíèêîâ.
Ïåðâîãî ïîÿâèâøåãîñÿ îòï-
ðàâüòå íà ðóäíèê, âòîðîé ïóñ-
êàé ñîçäàåò Ëîãîâî Îðêîâ,
òðåòèé � Êàçàðìû. Âñåõ îñâî-
áîäèâøèõñÿ îò ñòðîèòåëüñòâà
ðàáîòÿã áðîñàéòå íà âûðóáêó
ëåñà. Ãëàâíûì ãåðîåì âûáè-

ðàéòå Âîæäÿ Ìèíîòàâðîâ ñ
çàêëèíàíèåì «Àóðà âûíîñëè-
âîñòè» (â äàëüíåéøåì ðàçâè-
âàéòå «Âîëíó Ñèëû»).
Âîçâåäèòå äîïîëíèòåëüíûå
Êàçàðìû è Ëîãîâî Îðêîâ è
ïðèñòóïàéòå ê òðåíèðîâêå Áó-
ãàåâ. Êàê òîëüêî ó âàñ íàáå-
ðåòñÿ 3-4 ñîëäàòà, íàïàäàéòå
íà íåéòðàëüíûõ ìîíñòðîâ,
îáèòàþùèõ ïîáëèçîñòè. Íå
çàáóäüòå ïîñòðîèòü Ëàâêó
Çíàõàðÿ, ÷òîáû ïðèîáðåòàòü
«Ëå÷åáíûé ýëèêñèð» è «Îò-
âàð Ïðîñâåòëåíèÿ». Êîãäà âà-
øà àðìèÿ ðàçðàñòåòñÿ äî 8-9
áîéöîâ, èññëåäóéòå «Ãðàáåæ»
â Äîìå Âîæäåé. Áëàãîäàðÿ
ýòîé ñïîñîáíîñòè Áóãàé (à
òàêæå Âîë÷èé âñàäíèê è ðàá)
ïðè êàæäîì óäàðå ïî âðàæåñ-
êîìó çäàíèþ áóäåò äîáàâëÿòü
â âàøó êàçíó íåñêîëüêî çîëî-
òûõ ìîíåò, à ïðîòèâíèê, ñîîò-
âåòñòâåííî, ëèøèòñÿ òàêîé
æå ñóììû. Òåïåðü âàì ïðåäñ-
òîèò ñàìîå óâëåêàòåëüíîå.
Ëþáûì èç þíèòîâ ðàçâåäàéòå
÷óæèå âëàäåíèÿ è ïðîñëåäè-
òå, ÷òîáû âîéñêà ñîïåðíèêà
ïîêèíóëè áàçó - äëÿ ïðîêà÷êè
ãåðîÿ, íàïðèìåð. Êàê òîëüêî
ãîíåö óáåäèòñÿ, ÷òî óãðîçû
íåò, èäèòå â íàñòóïëåíèå,
ñîñðåäîòî÷èâøèñü íà ãëàâ-
íîé ïîñòðîéêå ïðîòèâíèêà
(ïåðåä ìàíåâðîì êóïèòå ìà-
ãèþ «Óñêîðåíèÿ»). Âîçìîæíî,
âàì óäàñòñÿ ðàçðóøèòü åå (è

ïîïîëíèòü ñâîè ðåñóðñû) äî
òîãî, êàê íåïðèÿòåëü âåðíåò-
ñÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå àòà-
êóéòå îñíîâíîå çäàíèå è, êîã-
äà îíî ïðàêòè÷åñêè ðàçðó-
øèòñÿ, èñïîëüçóéòå «Ñâèòîê
Âîçâðàùåíèÿ ãåðîÿ», ÷òîáû
î÷óòèòüñÿ ó ñåáÿ íà áàçå. Ýòî
çàêëèíàíèå äåéñòâóåò íå ñðà-
çó, è Áóãàè óñïåþò óíè÷òî-
æèòü öåëü. Òàêèì îáðàçîì âû
íå òîëüêî çàòîðìîçèòå ðàçâè-

òèå ïðîòèâíèêà, íî ðàçæèâå-
òåñü åãî äåíüæàòàìè.
Äàëüíåéøåå ïîâåäåíèå çà-
âèñèò îò âàøèõ ñîáñòâåííûõ
ïðåäïî÷òåíèé, à Grubby ïîñ-
òóïèë òàê. Ïåðâûì äåëîì
âîçâåë Ëåñîïèëêó è âûëå÷èë
«Îòâàðîì Ïðîñâåòëåíèÿ» òÿ-
æåëîðàíåíûõ ñîëäàò. Çàòåì
èññëåäîâàë «Æåëåçíîå îðó-
æèå áëèæíåãî áîÿ» (à ïîòîì
«Ñòàëüíîå»), óâåëè÷èâàþ-

ùåå ñèëó óäàðîâ Áóãàåâ, êî-
òîðûõ ê òîìó âðåìåíè áûëî
óæå îêîëî 15 øòóê. Ïðèçâàâ
â àðìèþ íåñêîëüêî Îõîòíè-
êîâ çà ãîëîâàìè (è ñäåëàâ
upgrade äî Áåðñåðêîâ) íà
ñëó÷àé ïîÿâëåíèÿ ó ïðîòèâ-
íèêà âîçäóøíûõ þíèòîâ è
äëÿ óñïåøíîãî ïðîòèâîñòîÿ-
íèÿ Îõîòíèöàì, Ãðàááè ýô-
ôåêòíî âûèãðàë ðåøàþùèé
áîé è ïîáåäèë â ìàò÷å. 

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå
ïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåçóëüòàòû ððåãèîíàëüíûõ êêâàëèôèêàöèé ííà AASUS WWinter 22005, èèòîãè CCPL TTurkey èè îîáçîð ïïåðâûõ ììàò÷åé EEuro CCup XXI
ïî CCounter-SStrike èè WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

Îñîáåííîñòè èèãðû ççà ÎÎðäó ââ WWarcraft IIII:
The FFrozen TThrone

ÀÒÀÊÓß ÃÃËÀÂÍÎÅ ÇÇÄÀÍÈÅ, ÍÍÅ ÎÎÁÐÀÙÀÉÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈß ÍÍÀ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÅ
ÓÄÀÐÛ ÈÈ ÏÏÎÑËÅ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÅÍÈß ÖÖÅËÈ ÒÒÅËÅÏÎÐÒÈÐÓÉÒÅÑÜ ÍÍÀ ÁÁÀÇÓ.

ÏÎÌÍÈÒÅ, ××ÒÎ ÇÇÀ ÍÍÅÉÒÐÀËÜÍÛÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÄÄÀÞÒÑß ÎÎ×ÊÈ
ÎÏÛÒÀ, ÅÅÑËÈ ÃÃÅÐÎÉ ÏÏÐÎÊÀ×ÀÍ ÍÍÅ ÂÂÛØÅ ÏÏßÒÎÃÎ ÓÓÐÎÂÍß.

ÑÒÐÎÉÒÅ ËËÎÃÎÂÀ ÎÎÐÊÎÂ ÂÂ ÃÃËÓÁÈÍÅ ÁÁÀÇÛ, ××ÒÎÁÛ
ÂÀØÀ ÎÎÁÎÐÎÍÀ ÁÁÛËÀ ÁÁÎËÅÅ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎÉ.
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ÎÍËÀÉÍ
ÍÀ ÐÐÀÁÎÒÓ ÈÈËÈ ÍÍÀ ÍÍÀÐÛ?..
Êðóïíåéøàÿ ìåæäóíàðîäíàÿ òåëå-
êîììóíèêàöèîííàÿ êîìïàíèÿ T-
Mobile (http://www.t-mobile.com) îáíà-
ðîäîâàëà íåïðèÿòíóþ íîâîñòü: ðàñê-
ðûòî íåîäíîêðàòíîå ïðîíèêíîâåíèå
â åå ñåòü õàêåðà ïîä íèêîì Ethics.
Çëîóìûøëåííèêà, íà ïðîòÿæåíèè
äåñÿòè ñ ëèøíèì ìåñÿöåâ áåçíàêà-
çàííî îáõîäèâøåãî çàùèòó T-Mobile,
óäàëîñü-òàêè ïîéìàòü. Èì îêàçàëñÿ
21-ëåòíèé Íèêîëàñ ßêîáñåí, ïîëó-
÷èâøèé äîñòóï ê ýëåêòðîííîé ïî÷òå
êîìïàíèè, ïàðîëÿì è íîìåðàì ñ÷å-
òîâ ñîöîáåñïå÷åíèÿ åå êëèåíòîâ. Â
ðàñïîðÿæåíèè õàêåðà òàêæå îêàçà-
ëèñü ôîòîãðàôèè, ñäåëàííûå òàêè-
ìè çíàìåíèòîñòÿìè, êàê Äåìè Ìóð è
Ïàðèñ Õèëòîí, ïåðåñëàííûå ÷åðåç
ñåðâåðà T-Mobile.
Íà ýòîì íåïðèÿòíîñòè ïðîâàéäåðà íå
çàêîí÷èëèñü. ßêîáñåíó óäàëîñü ïî-
äîáðàòüñÿ è ê äî÷åðíèì êîìïàíèÿì
T-Mobile, íàïðèìåð, Bellevue, ðàñïî-
ëîæåííîé â Âàøèíãòîíå è íàñ÷èòû-
âàþùåé ñâûøå 16.3 ìëí. êëèåíòîâ.
Íî è ýòî åùå íå êîíåö èñòîðèè. Õà-
êåð óñïåë íàñîëèòü àìåðèêàíñêîé
ñåêðåòíîé ñëóæáå (US Secret
Service, http://www.ustreas.gov/
usss/). Ñðåäè ìèëëèîíîâ ïîëüçîâà-
òåëåé, ÷üè äàííûå áûëè ïîõèùåíû,
îêàçàëñÿ ñåêðåòíûé àãåíò, â ïî÷òî-
âîì ÿùèêå êîòîðîãî çàâàëÿëîñü íåñ-
êîëüêî ñëóæåáíûõ äîêóìåíòîâ ñ îã-
ðàíè÷åííûì äîñòóïîì...
Íåîæèäàííàÿ ðàçâÿçêà. Íèêîëàñó
ßêîáñåíó ñäåëàíî ïðåäëîæåíèå, îò
êîòîðîãî, íàâåðíîå, «íåâîçìîæíî
îòêàçàòüñÿ». T-Mobile ãîòîâà ïðèíÿòü
åãî íà ñëóæáó äëÿ çàùèòû êîìïàíèè
îò ïîäîáíûõ åìó âçëîìùèêîâ. Àëü-
òåðíàòèâà ïðèíóäèòåëüíîìó òðóäîó-
ñòðîéñòâó � ñêîðûé ñóä, ãðîìàäíûé
øòðàô è ñðîê äî 10 ëåò òþðüìû.

ÆÅËÀÞÙÈÕ ÏÏÎÐÓËÈÒÜ
ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÁÁÎËÜØÅ
Ôåäåðàëüíîå àãåíòñòâî ïî ïå÷àòè è
ìàññîâûì êîììóíèêàöèÿì («Ðîñïå-
÷àòü») ïîïîëíèëî è áåç òîãî âíóøè-
òåëüíûé ñïèñîê âåäîìñòâ, îïàñàþ-

ùèõñÿ çà ñîñòîÿíèå äåë â íàøåì
ñåãìåíòå Ñåòè. Àãåíòñòâî âûñòóïèëî
çà ââåäåíèå ôèëüòðîâ êîíòåíòà â
ðîññèéñêîé ÷àñòè Èíòåðíåòà. Îá
ýòîì çàÿâèë çàìåñòèòåëü ðóêîâîäè-
òåëÿ «Ðîñïå÷àòè» Àíäðåé Ðîìàí÷åí-
êî íà âñåðîññèéñêîé êîíôåðåíöèè
«Èíôîðìàöèîííàÿ áåçîïàñíîñòü
Ðîññèè â óñëîâèÿõ ãëîáàëüíîãî èí-
ôîðìàöèîííîãî îáùåñòâà».
«Ãîñóäàðñòâåííàÿ ïîëèòèêà â âîïðî-
ñå êîíòåíòíîé ôèëüòðàöèè Èíòåðíå-
òà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû ïðåäîñ-
òàâèòü îáùåñòâó è ëè÷íîñòè óñëóãó
ïî çàùèòå îò âðåäíîãî è íåçàêîííî-
ãî ñîäåðæàíèÿ ñåòè», � ñ÷èòàåò Ðî-
ìàí÷åíêî.
Îí ïðèçâàë äðóãèå îðãàíû èñïîëíè-
òåëüíîé âëàñòè, çàêîíîäàòåëåé è
ÑÌÈ ïîääåðæàòü íà÷èíàíèå àãåíò-
ñòâà. Ñîîáùàÿ îá ýòîì, ïîðòàë
Internet.Ru óäèâëÿåòñÿ � íåóæåëè â
Ðîññèè åùå îñòàëèñü ìèíèñòåðñòâà,
êîòîðûå â òîé èëè èíîé ôîðìå íå
ïîääåðæàëè «äðàêîíîâñêèå» èíèöè-
àòèâû?..

ÑÀÌÛÅ ÏÏÎÏÓËßÐÍÛÅ
ÏÎÈÑÊÎÂÈÊÈ
Ðåãóëÿðíî ïðîâîäèìûé êîìïàíèåé
Keynote Customer Experience
Rankings (http://www.keynote.com)
îïðîñ íåñêîëüêèõ òûñÿ÷ ïîëüçîâàòå-
ëåé Èíòåðíåòà ïîçâîëÿåò îòñëåæè-
âàòü èçìåíåíèÿ ïîïóëÿðíîñòè âåäó-
ùèõ ïîèñêîâûõ ìàøèí Ñåòè. Êîòî-
ðûé ãîä êàðòèíà íå ìåíÿåòñÿ � ïåð-
âîå ìåñòî ïðî÷íî óäåðæèâàåò
Google (http://google.com). Îäíàêî
èäóùèå ñëåäîì Yahoo
(http://yahoo.com) è ìàéêðîñîôòîâñ-
êèé MSN (http://msn.com) çàìåòíî
ñîêðàòèëè îòñòàâàíèå îò ëèäåðà. Èñ-
ñëåäîâàòåëè ñâÿçûâàþò ýòî ñ òåì,
÷òî ïîèñêîâèêè íàêîíåö-òî ñòàëè ÿâ-
íûì îáðàçîì îòäåëÿòü ðåêëàìíûå
ññûëêè îò «÷åñòíûõ» ðåçóëüòàòîâ,
âûäàííûõ ïî çàïðîñó ïîëüçîâàòåëÿ.
Íà ÷åòâåðòîì è ïÿòîì ìåñòàõ îáîñ-
íîâàëèñü ìàëî ïîïóëÿðíûå â Ðóíåòå
Ask Jeeves (http://www.ask.com) è
Lycos (http://lycos.com).
Òàêæå âûÿñíèëîñü, ÷òî 75% èíòåð-
íåò÷èêîâ äëÿ âñåõ çàïðîñîâ ïðåäïî-
÷èòàþò èñïîëüçîâàòü êàêîé-òî îäèí

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Delete DDoctor 22.0 

http://www.diskcleaners.com/files/deletedr.exe

Áûâàåò, ÷òî ïîñëå çàðàæåíèÿ âèðóñàìè èëè
êðàõà ñèñòåìû îñòàþòñÿ «ôàéëû», êîòîðûå
íå ïîëó÷àåòñÿ óäàëèòü øòàòíûìè ñðåäñòâà-
ìè Windows. DD ëåãêî ñïðàâèòñÿ ñ ýòîé íà-
ïàñòüþ, çàïëàíèðîâàâ óäàëåíèå ìóñîðà íà
ìîìåíò ïåðåçàãðóçêè ÎÑ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 40 Êáàéò

Omega DDriver 11.6177 

http://www.omegadrivers.net

Omega Driver íà áàçå îôèöèàëüíîãî ðåëèçà
ForceWare ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ áûñò-
ðûõ è íàâîðî÷åííûõ ìîäèôèöèðîâàííûõ
äðàéâåðîâ äëÿ ãåéìåðîâ. Íà ñàéòå åñòü
Omega-äðàéâåðà äëÿ ëþáûõ êàðò � ATI,
NVidia è 3Dfx.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 17600 Êáàéò

Apollo 337zl 

http://www.iki.fi/hy/apollo/Apollo37zl.exe

Àóäèîïðîèãðûâàòåëü, îòëè÷àþùèéñÿ ïðèìå-
íåíèåì ïðåöèçèîííîãî äåêîäåðà ñîáñòâåí-
íîé ðàçðàáîòêè êîìïàíèè. Â ðåçóëüòàòå, ïî
ìíîãèì âàæíûì ïàðàìåòðàì, íàïðèìåð, íå-
ëèíåéíûì èñêàæåíèÿì, Apollo ïðåâîñõîäèò
àíàëîãè÷íûå ïëååðû â 4-100 ðàç.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 673 Êáàéò

...Ê êîíöó 2004 ãîäà
÷èñëî ïîëüçîâàòåëåé
Èíòåðíåòà â ÊÍÐ ñîñòà-
âèëî áîëåå 94 ìëí. ÷å-
ëîâåê. Ýòî âñåãî ëèøü
7.2% íàñåëåíèÿ Êèòàÿ,
íî öåëûõ 13% èíòåð-
íåò-ïîëüçîâàòåëåé âñå-
ãî ìèðà.

...Ïî îöåíêàì íåêîòîðûõ
ýêñïåðòîâ, êîìïüþòåð-
íûå âèðóñû è ñïàì ïðè-
âåäóò Èíòåðíåò ê êðàõó
óæå â 2006 ãîäó.

...Äæåôðè Ëè Ïàðñîíó,
àâòîðó íàøóìåâøåãî â
2003 ãîäó ÷åðâÿ Blaster,
ãðîçèò îò 18 äî 37 ìå-
ñÿöåâ òþðåìíîãî çàê-
ëþ÷åíèÿ.

...Ñïåöèàëèñòû Ìàéê-
ðîñîôò çàêîí÷èëè òåñ-
òèðîâàíèå ìåõàíèçìà,
ïîçâîëÿþùåãî îòëè-
÷àòü ëåãàëüíûå
Windows îò «êðÿêíó-
òûõ» âåðñèé. Ñ ôåâðà-
ëÿ ýòîãî ãîäà ïîëüçî-
âàòåëè Êèòàÿ, Íîðâåãèè
è ×åõèè ñìîãóò îáíî-
âèòü îïåðàöèîííûå
ñèñòåìû òîëüêî ïîñëå
íàäëåæàùåé ïðîâåðêè.
À ê ñåðåäèíå ëåòà âå-
ðèôèêàöèÿ ÎÑ ñòàíåò
îáÿçàòåëüíîé äëÿ âñåõ
ïîëüçîâàòåëåé, âíå çà-
âèñèìîñòè îò ìåñòà
ïðîæèâàíèÿ.

...Àëüòåðíàòèâíûé
ìàéêðîñîôòîâñêîìó
Internet Explorer�ó áðàó-
çåð Firefox, ïåðâàÿ âåð-
ñèÿ êîòîðîãî âûøëà 1-
ãî íîÿáðÿ 2004-ãî, çàã-
ðóçèëî óæå áîëåå 20
ìëí. ÷åëîâåê. Êàæäûé
äåíü ê íèì ïðèñîåäè-
íÿåòñÿ äî 270 òûñ.
ïîëüçîâàòåëåé.

...Ñàìûìè âàæíûìè
èçîáðåòåíèÿìè, ñäå-
ëàííûìè çà ïîñëåäíèå
50 ëåò, ïðèçíàíû ïî-
ëóïðîâîäíèêîâûå ìèê-
ðîñõåìû (22% ãîëî-
ñîâ), Èíòåðíåò (20%) è
ïåðñîíàëüíûé êîìïüþ-
òåð (17%).

...Ðàäèîâîëíû ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ ïîâ-
ðåæäàþò ãåíåòè÷åñêèé
êîä ëþäåé, ÷òî ìîæåò
ïðèâîäèòü ê îáðàçîâà-
íèþ äîáðîêà÷åñòâåí-
íûõ èëè çëîêà÷åñòâåí-
íûõ îïóõîëåé. Òàêîâû
ðåçóëüòàòû èññëåäîâà-
íèÿ, ïðîâîäèâøåãîñÿ
ïîñëåäíèå 4 ãîäà 12

ÂÑÅ >

Âèäåîïîèñê ááûâàåò ððàçíûé

Êðóïíåéøèå ïïîèñêîâûå ññèñòåìû ÈÈíòåðíåòà óóæå
ïî÷òè ââîïëîòèëè òòåõíîëîãèè ïïîèñêà ââèäåîôàé-
ëîâ ââ ÑÑåòè. ÏÏðè ýýòîì ííàëèöî ÿÿâíûå îîòëè÷èÿ ââ
ïîäõîäå. ÅÅñëè GGoogle ïïî ááîëüøåé ÷÷àñòè ««ëîâèò»
âèäåî ññ ññàéòîâ òòåëåêàíàëîâ, ññîïîñòàâëÿÿ îîïèñà-
íèå òòåëåïðîãðàìì ññ ââèäåîôðàãìåíòîì, òòî YYahoo
ïðåäëàãàåò êêóäà ááîëåå øøèðîêèé îîõâàò, ííàõîäÿ
ôàéëû ííà ââñåâîçìîæíûõ ððåñóðñàõ, ââêëþ÷àÿ ëëþ-
áèòåëüñêèå èè XXXX-ññàéòû. ÏÏîçíàêîìèòüñÿ ññ ááåòà-
âåðñèÿìè ììîæíî ííà hhttp://video.google.com è
http://video.search.yahoo.com, ññîîòâåòñòâåííî.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

«ëþáèìûé» ïîèñêîâèê. Îäíàêî 50%
èç íèõ, íå íàéäÿ íóæíîé ññûëêè, áåç
òåíè ñìóùåíèÿ îáðàùàþòñÿ ê êîíêó-
ðèðóþùèì ñèñòåìàì. À ïðèìåðíî
20% ïîëüçîâàòåëåé èñïîëüçóþò äâå
è áîëüøå ïîèñêîâûõ ìàøèíû, âíå
çàâèñèìîñòè îò òèïà ðàçûñêèâàåìîé
èíôîðìàöèè.
Êàê èçâåñòíî, âî ìíîãèõ íàöèîíàëü-
íûõ ñåãìåíòàõ Èíòåðíåòà ïîìèìî
«ãëîáàëüíûõ» ïîèñêîâèêîâ íåïëîõî
÷óâñòâóþò ñåáÿ è ìåñòíûå ïîèñêî-
âûå ìàøèíû. Â Ðóíåòå ýòî Yandex
(http://www.yandex.ru), Rambler
(http://www.rambler.ru), Aport
(http://www.aport.ru) è äðóãèå. Â èñ-
ñëåäîâàíèè Keynote îáúÿñíÿåòñÿ
ìèðíîå ñîñóùåñòâîâàíèå ãëîáàëü-
íûõ ñèñòåì è ïîèñêîâèêîâ-«àáîðèãå-
íîâ». Îêàçûâàåòñÿ, îêîëî 22% ïîëü-
çîâàòåëåé íåäîâîëüíû òåì, ÷òî ãëî-

áàëüíûå ïîèñêîâèêè íåïðàâèëüíî
íàõîäÿò èëè ðàíæèðóþò ññûëêè ñ íà-
öèîíàëüíîé ñïåöèôèêîé. «Äîìîðî-
ùåííûå» æå ïîèñêîâûå ìàøèíû
ñïðàâëÿþòñÿ ñ ýòèì êóäà óñïåøíåå.

ÀÊÒÈÂÍÀß ÐÐÀÁÎÒÀ ÂÂ... ××ÀÒÅ
Â ÑØÀ ñåãîäíÿ èñïîëüçóþò Èíòåð-
íåò äëÿ ðàáîòû âíå îôèñà 44 ìëí.
÷åëîâåê. Â ßïîíèè òàêèõ âñåãî 4
ìëí., èëè 6% âñåõ ðàáîòàþùèõ, êà-
êîâûõ íàñ÷èòûâàåòñÿ 63.2 ìëí. ÷å-
ëîâåê. ×òîáû óëó÷øèòü ïîëîæåíèå,
ïðàâèòåëüñòâî ßïîíèè íà÷àëî ðåà-
ëèçàöèþ ïðîãðàììû, öåëü êîòîðîé �
ïåðåâîä ê 2010 ãîäó 20% âñåé ðàáî-
÷åé ñèëû ñòðàíû íà äîìàøíèé ðå-
æèì ðàáîòû.
Ïîëèãîíîì äëÿ èñïûòàíèé íàçíà÷å-
íî Ìèíèñòåðñòâî âíóòðåííèõ äåë è
êîììóíèêàöèé, ãäå ñ ÿíâàðÿ ýòîãî
ãîäà 6 ñïåöèàëüíî îòîáðàííûõ ñîò-
ðóäíèêîâ íà÷àëè îäèí äåíü â íåäå-
ëþ ðàáîòàòü âíå îôèñà ñ èñïîëüçî-
âàíèåì âûñîêîñêîðîñòíîãî äîñòóïà
â Èíòåðíåò. Åñëè ýòîò ýòàï ïðîéäåò
óñïåøíî, ïðîãðàììà áóäåò ðàñøèðå-
íà, è â 2006-îì ãîäó óæå 20% èç
2500 ñîòðóäíèêîâ ìèíèñòåðñòâà áó-
äóò ñèäåòü äîìà, à äëÿ îáùåíèÿ ñ
ñîñëóæèâöàìè è íà÷àëüñòâîì èñ-
ïîëüçîâàòü ñåòåâûå ÷àòû è òåëåêîí-
ôåðåíöèè. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî òà-
êèì ñïîñîáîì óäàñòñÿ ïîâûñèòü ýô-
ôåêòèâíîñòü ðàáîòû è, ïî ìåðå
ðàñïðîñòðàíåíèÿ íîâøåñòâà íà ÷àñò-
íûå êîìïàíèè, çàìåòíî ðàçãðóçèòü
îáùåñòâåííûé òðàíñïîðò.

íàó÷íûìè ãðóïïàìè èç
7 åâðîïåéñêèõ ñòðàí.

...Þæíîêîðåéñêàÿ êîì-
ïàíèÿ «Êóêñóíäàí» çàÿ-
âèëà, ÷òî åå âîäêà «Áýê-
ñåäæó» áîëåå ýôôåê-
òèâíî, ÷åì êðàñíîå âè-
íî, ïðåïÿòñòâóåò ðîñòó
ðàêîâûõ êëåòîê ïðè îí-
êîëîãè÷åñêèõ çàáîëåâà-
íèÿõ ëåãêèõ, ïå÷åíè è
ìîëî÷íûõ æåëåç.

...Ñëèøêîì ñèëüíîå óâ-
ëå÷åíèå SMS�êàìè ìî-
æåò çàêîí÷èòüñÿ òåíäè-
íèòîì � âîñïàëåíèåì
ñóõîæèëèé ïàëüöåâ.
Ðèñê çàáîëåòü îñîáåííî
âåëèê ó äåòåé è ïîäðî-
ñòêîâ 10-18 ëåò.

...Ïåòåðáóðãñêèé ïðî-
âàéäåð «Âåñòêîëë» ïî-
äàðèë âñåì ñòóäåíòàì,
ñäàâøèì çèìíþþ ñåñ-
ñèþ «íà ïÿòåðêè»,
áåñïëàòíûé ðàçãîâîð
äëèòåëüíîñòüþ 5 ìèíóò
ñ ëþáûì ãîðîäîì ìèðà.

...Íîâûé è ÷ðåçâû÷àéíî
ïðîñòîé ñïîñîá óëè÷-
íîé ðåêëàìû ðàçðàáî-
òàí áðèòàíñêîé êîìïà-
íèåé Hypertag. Ðåêëàì-
íûå àãåíòû ïðèõîäÿò â
îáùåñòâåííûå ìåñòà,
èìåÿ ïðè ñåáå ñïåöè-
àëüíûå óñòðîéñòâà, êî-
òîðûå ðàñïðîñòðàíÿþò
ðåêëàìó ïðÿìî íà ìî-
áèëüíûå òåëåôîíû è
äðóãèå óñòðîéñòâà ïî
áåñïðîâîäíîìó èíòåð-
ôåéñó ïåðåäà÷è äàí-
íûõ Bluetooth.

...Â ðåçóëüòàòå âñåõ
âîéí XX ñòîëåòèÿ â îá-
ùåé ñëîæíîñòè ïîãèá-
ëî 111 ìëí. ÷åëîâåê,
÷òî ñîñòàâèëî áû 1.1
ìëí. ÷åëîâåê åæåãîäíî.
Ìåæäó òåì îêîëî 2.3
ìëí. ÷åëîâåê êàæäûé
ãîä óìèðàþò îò 8 èí-
ôåêöèîííûõ çàáîëåâà-
íèé, êîòîðûå ïîääàþò-
ñÿ ëå÷åíèþ. Íà äîëþ
Åâðîïû è Ñåâåðíîé
Àìåðèêè ïðèõîäèòñÿ
ëèøü 2% ïîäîáíûõ
ñëó÷àåâ, òîãäà êàê íà
äîëþ ñòðàí Àôðèêè,
Àçèè è Ëàòèíñêîé Àìå-
ðèêè � 80%.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Polyatom 

http://www.polyatom.spb.ru 

Âïåðâûå â Ðîññèè! Íåïîëèãîíàëüíûé 3D-
äâèæîê è ñêðèíñåéâåð íà åãî áàçå! Àðõèâ
ðàñïàêîâàòü â ïàïêó Windows, à â «Ñâîé-
ñòâàõ ýêðàíà» óñòàíîâèòü «Çàñòàâêó» poly-
atom. Âñå! Ðàäóåìñÿ îòñóòñòâèþ óãëîâ è
ñîáñòâåííîé óíèêàëüíîñòè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 109 Êáàéò

«Ññûëêè ÈÈíòåðíåòà» 226

http://www.djman2003.narod.ru 

Äëÿ î÷åíü ëåíèâûõ � êîëëåêöèÿ ññûëîê íà
ñàìûå èíòåðåñíûå, ïî ìíåíèþ ñîñòàâèòåëÿ,
ñàéòû. Âñå ðåñóðñû ðàçáèòû íà ãðóïïû äëÿ
óäîáíîé íàâèãàöèè è ïîèñêà. Ïðîãðàììà
îáíîâëÿåòñÿ ðàç â äâå íåäåëè. Ìèíóñ
îäèí � ñêðûòàÿ ðåêëàìà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 536 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó» 

(http://www.internet.ru), 

Washington ProFile 

(http://www.washprofile.org), 

KM.ru

(http://www.km.ru), 

«Èçâåñòèÿ Íàóêè» 

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû. Íàø âûáîð

Ãîä îò ãîäà òåõíîëîãè÷åñêèé ïðîãðåññ äåëàåò ðàáîòó äèçàéíåðîâ ìèíè-èãð áîëåå òâîð÷åñêîé, à ãîòîâûå ïðîåêòû � èçîùðåííåå â òåõíè÷åñêîì è èã-
ðîâîì ïëàíå. Â ñåãîäíÿøíåì îáçîðå � ëó÷øèå îáðàçöû, äåìîíñòðèðóþùèå óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé, îòëè÷íóþ ãðàôèêó è èäåéíóþ íîâèçíó.

MICROLIFE 

http://www.albinoblacksheep.com/
flash/microlife.php

Ñèìóëÿòîð èñêóññòâåííîé æèçíè.
Íàì ïðåäñòîèò êîðìèòü è, ÷òî
íåìíîãî ïèêàíòíî, âñÿ÷åñêè ïî-
ìîãàòü ðàçìíîæåíèþ ââåðåííîé
íàì êîëîíèè ìèêðî-ñóùåñòâ. Êàê
è â ðåàëüíîñòè, äëÿ ýòîãî íóæíû
äåíüãè, êîòîðûå ïîëó÷èì, ïðîäà-
âàÿ îòëîæåííûå ÿéöà. Ãëàâíîå �
áëþñòè áàëàíñ è íå æàäíè÷àòü.

TACTICS CORE 

http://www.fresonmagic.com/
imagenes2/TacticsCore.swf

Ýòî íå ïîëíàÿ èãðà, à êàê áû êóñîê
ïîøàãîâîé RTS, êîòîðûé çàñòàâèò
âñïîìíèòü áîè â HoMM è êëîíàõ
ýòîé íåêîãäà âåëèêîé èãðû. ×åì
æå èíòåðåñåí Tactics Core? Ïðåæ-
äå âñåãî, äåìîíñòðàöèåé âîçìîæ-
íîñòåé òåõíîëîãèè Flash � îòìåí-
íûé AI âðàãîâ è âïå÷àòëÿþùèå
ãðàôè÷åñêèå ýôôåêòû.

PRINCE OF PERSIA 

http://flash.playland.ru/flash2/
princeofpercia.swf

8 ìèíóò, ÷òîáû ïðîáðàòüñÿ ñêâîçü
ïîäçåìåëüÿ â êîìíàòó Âèçèðÿ!
Êàê âû ïîìíèòå, îí ñîáðàëñÿ
óìåðòâèòü Ïðèíöåññó � âàøó âîç-
ëþáëåííóþ. Äà, ïåðåä íàìè ïðî-
ìî-èãðóøêà ñâåæåãî õèòà Ubisoft.
Íåáîëüøàÿ ôëýøêà äîñêîíàëüíî
ïîâòîðÿåò âñå òðþêè, ëîâóøêè è
ãåéìïëåé ïåðâîãî «Ïðèíöà».

«ÔËÝØ-ÊÀÐÀÎÊÅ+» 

http://www.karaokeplus.ru

«Ôëýø-êàðàîêå» � ýòî, ïðåæäå
âñåãî, èãðà, íî åùå è ñìåñü ìóëü-
òà («ïðî Áàòîíà, Áåëêó è Áîòàíà»)
ñ «íîðìàëüíûì» êàðàîêå. Ïëþñ ê
ýòîìó ìíîæåñòâî îïöèé: ìîæíî
âêëþ÷àòü è îòêëþ÷àòü ãîëîñ ñî-
ëèñòà, ïîäñêàçêè, ýôôåêòû, ïåðå-
ìåøèâàòü ôðàãìåíòû ïåñíè è äà-
æå ðàñïå÷àòàòü âåñü åå òåêñò.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Áèáëèîòåêà ÌÃÓ ïëàíèðóåò îòêðûòü â
Èíòåðíåòå äîñòóï ê 100 òûñ. ñâîèõ ðà-
ðèòåòîâ. Áóäóò ïðåäñòàâëåíû ðóêî-
ïèñü «Àïîñòîëà» XI âåêà, ðóêîïèñíûé
âàðèàíò «Ìåðòâûõ äóø» è äðóãèå ðåä-
êèå ýêçåìïëÿðû.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005

ÁÅÑ×ÈÑËÅÍÍÛÅ ÊÊÐÀÆÈ ÌÌÎÁÈËÜÍÈÊÎÂ ÈÈ ÍÍÅÓÄÀ×È ÂÂ ÏÏÎ-
ÈÌÊÅ ÂÂÎÐÎÂ ÏÏÎÄÂÈÃËÈ ÁÁÐÈÒÀÍÑÊÓÞ ÏÏÎËÈÖÈÞ ÍÍÀ ÎÎÒÊ-
ÐÛÒÈÅ ÑÑÀÉÒÀ, ÃÃÄÅ ÐÐÅÃÈÑÒÐÈÐÓÞÒ ÊÊÀÆÄÛÉ ÊÊÓÏËÅÍÍÛÉ
ÀÏÏÀÐÀÒ. ÏÏÎÊÀ �� ÄÄÎÁÐÎÂÎËÜÍÎ...
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ÈÈ íòåðíåò âåëèê, è îòûñêàòü â
íåì ÷òî-òî íå òàê óæ ïðîñòî.
À íàéäÿ ïîëåçíûé ðåñóðñ,

õî÷åòñÿ ñîõðàíèòü åãî àäðåñîê. Âåäü
íå áóäåøü êàæäûé ðàç åãî âñïîìè-
íàòü, äåëàòü çàïðîñû íà ïîèñêîâè-
êàõ èëè ðûòüñÿ â îíëàéíîâûõ êàòà-
ëîãàõ. ×òî æ, âñå ïðåäóñìîòðåíî � â
ëþáîì áðàóçåðå âñòðîåí ìåõàíèçì
çàïîìèíàíèÿ íóæíûõ àäðåñîâ â âèäå
«çàêëàäîê» (Bookmarks) íà ñàéòû.
Êàçàëîñü áû, óäîáíî...

ÒÂÎÈ ÀÀÄÐÅÑÀ
ÍÀ ««×ÓÆÎÌ» ÑÑÅÐÂÅÐÅ
Áûâàåò, ÷òî â ãîñòÿõ èëè èãðîâîì
êëóáå íàäî ñðî÷íî çàãëÿíóòü íà ñàéò
ñ êîäàìè, äðàéâåðàìè èëè ôîðóìîì,
à àäðåñà-òî ïîä ðóêîé íåò! Îí... îñ-
òàëñÿ äîìà.
Êîíå÷íî, ñîâðåìåííûå êàòàëîãè è
ïîèñêîâûå ìàøèíû ïðåäóñìàòðèâà-
þò èíäèâèäóàëüíóþ íàñòðîéêó ïîä
íóæäû ïîëüçîâàòåëÿ, èìåþò îïòèìè-
çèðîâàííûå ïîèñêîâûå àëãîðèòìû,
ìíîãèå äàæå óçêîñïåöèàëèçèðîâàí-
íûå, íî åñëè êîíêðåòíàÿ èíôîðìà-
öèÿ íóæíà íåìåäëåííî, òî ñàìûé
áûñòðûé è óäîáíûé ñïîñîá ïîëó÷èòü

åå � ñàìîäåëüíûé ñïèñîê ñàéòîâ,
ñîñòàâëåííûé çàðàíåå. Âûõîäèò,
«âñå ñâîå íîñè ñ ñîáîé» � íà ôëýø-
êå èëè äèñêå?
Ìîæíî ïîñòóïàòü è òàê, à ìîæíî è
ïî-äðóãîìó � îòûñêàòü â Èíòåðíåòå
îñîáûå «õðàíèëèùà äëÿ çàêëà-
äîê». Òàêèå ñåðâèñû âåñüìà ìíîãî-
÷èñëåííû, ñóùåñòâóþò ñàìè ïî ñå-
áå èëè â âèäå ïðèëîæåíèÿ ê ïîèñ-
êîâèêàì, òåìàòè÷åñêèì ïîðòàëàì è
ïðî÷èì ìåãà- è ìèêðîïðîåêòàì.
Äëÿ íàñ, ïîëüçîâàòåëåé, óñëóãà
õðàíåíèÿ â 90% ñëó÷àåâ áåñïëàò-
íà, à ñåðâèñ îêóïàåò åå ñàì. Ëèáî
çà ñ÷åò ðàçìåùåíèÿ ðåêëàìû è
ðàññûëêè ðåêëàìíûõ æå ïèñåì, ëè-
áî êàêèì-òî èíûì êîñâåííûì ïó-
òåì, ëèáî âñå-òàêè áåðåò äåíüãè �
ïðèìåðíî $5-10 â ãîä. Íî äàæå ñ
òàêèìè ðàñõîäàìè âïîëíå ìîæíî
ïðèìèðèòüñÿ, ïîñêîëüêó óäàëåííîå
«ñêëàäèðîâàíèå» çàìåòíî îáëåã÷à-
åò ñåòåâóþ æèçíü.

ÏÎÄÅËÈÑÜ ÇÇÀÊËÀÄÊÎÞ ÑÑÂÎÅÉ...
Êàêèå æå ïðåèìóùåñòâà äàåò îíëàé-
íîâîå õðàíèëèùå ëè÷íûõ çàêëàäîê?
Âî-ïåðâûõ, èìè ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ

ñ ëþáîãî êîìïüþòåðà, ïîäêëþ÷åííî-
ãî ê Èíòåðíåòó, ÷òî, ïîâåðüòå, íå ðàç
âàì ïðèãîäèòñÿ.
Âî-âòîðûõ, åñëè ÷òî-òî ïðîèçîéäåò ñ
îñíîâíûì êîìïüþòåðîì è èíôîðìà-
öèÿ îá «Èçáðàííîì» ïðîïàäåò, òî íà
ñàéòå-òî îíà ñîõðàíèòñÿ (óòåøèò ëè
ýòî ïîëüçîâàòåëÿ, óòåðÿâøåãî âñå
îñòàëüíûå ôàéëû è äîêóìåíòû, âîï-
ðîñ îòêðûòûé, íî ëó÷øå õîòü ÷òî-òî
ñîõðàíèòü «èç ïðîøëîé æèçíè», ÷åì
ñîâñåì íè÷åãî...). Êîíå÷íî, ìîæíî
îñóùåñòâëÿòü ðåçåðâíîå êîïèðîâà-
íèå ññûëîê (è äîêóìåíòîâ!) íà êà-
êîé-íèáóäü íîñèòåëü, íî, ñîãëàñè-
òåñü, ýòî áîëåå õëîïîòíî, ÷åì ïàðîé
êëèêîâ ìûøêè îòïðàâèòü èõ íà ñïå-
öèàëüíûé ñàéò.
Â-òðåòüèõ, çàêëàäêè, ðàçìåùåííûå â
îíëàéíîâîì õðàíèëèùå, ìîãóò ñîâ-
ìåñòíî èñïîëüçîâàòüñÿ íåñêîëüêèìè
ëþäüìè èëè äàæå âñåì Èíòåðíåòîì
(òî åñòü � «ïóáëèêîâàòüñÿ»).
Êñòàòè, âîò íåïëîõîé òðþê. Åñëè íà
ëè÷íîì ñàéòå âû ïóáëèêóåòå ñâîè
ëþáèìûå çàêëàäêè, òî èõ îáíîâëå-
íèå è ïîïîëíåíèå ìîæíî àâòîìàòè-
çèðîâàòü. Ðàçìåñòèòå âìåñòî ñòàòè÷-
íîãî íàáîðà ññûëîê «ÿ÷åéêó» èç ñâî-

åãî èíòåðíåò-õðàíèëèùà � è ãîòîâî
(http://www.easyfavorites.net, http://
www.backflip.com, http://www.book-
marksplus.com è äðóãèå ñåðâèñû
ïðåäëàãàþò òàêóþ óñëóãó).

ÃÄÅ ÆÆÅ ÆÆÈÂÓÒ ÇÇÀÊËÀÄÊÈ?
Íà÷íåì ñ èíîñòðàííûõ ðåñóðñîâ, òàì
ýòî äåëî íàèáîëåå ðàçâèòî. Íàïðè-
ìåð, ïî àäðåñó http://www.lights.
com/pickalink/bookmarks/ ìîæíî îáíà-
ðóæèòü îïèñàíèÿ áîëåå ÷åì ïîëóñîò-
íè çàðóáåæíûõ «çàêëàäêîõðàíèëèù».
Åñëè òâåðäî íàìåðåíû äåëèòüñÿ ñ
îáùåñòâåííîñòüþ íàéäåííûìè ññûë-
êàìè, òî ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå íà
áåñïëàòíûé MyBookmarks (http://
www.mybookmarks.com). Òóò êàæäûé
ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò ëè÷íîå
«ïðîñòðàíñòâî», êîòîðîå îðãàíèçî-
âûâàåò ïî ñîáñòâåííîìó âêóñó � èçá-
ðàííîå, ïàïêè, ïîèñê è òîìó ïîäîá-
íîå. Òàêæå î÷åíü ïðîñòî ñäåëàòü âñå
èëè ÷àñòü ñíîñîê ïóáëè÷íûìè. Àäðåñ
äëÿ ïðîñìîòðà, êîòîðûé ìîæíî ðàç-
äàòü âñåì çíàêîìûì, áóäåò âûãëÿ-
äåòü òàê � http://www.mybookmarks.
com/public/»âàø_ëîãèí». Çàïîìíèòü
íåòðóäíî.

ÍÀØÈ ÎÁÙÈÅ ÇÀÊËÀÄÊÈ
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Ýòî ììû, ççàêëàäóðêè!..

Èíòåðíåò: hhttp://www.large.ru/bookmarklets/
Àâòîð ïïðîåêòà, ÀÀíäðåé ÎÎðåõîâ, ïïðèäóìàë ïïðîñòûå èè êêðàéíå ïïîëåçíûå ««ìèê-
ðîïëàãèíû» ääëÿ ááðàóçåðîâ. ÅÅãî ççàêëàäóðêè �� ýýòî JJava-ññêðèïòû, óóìåþùèå ââû-
ïîëíÿòü ââñÿêèå ííóæíûå øøòóêè, ááóäó÷è ââûçâàííûìè ïïðÿìî èèç ««Èçáðàííîãî»
áðàóçåðà. ÎÎíè ääîïîëíÿþò èèëè ääàæå ççàìåíÿþò îîáû÷íûå ççàêëàäêè. ÍÍàïðèìåð,
èñêàòü ââ ßßndex èèëè AAltaVista ììîæíî òòàê: ââûäåëèòå ííà òòåêóùåé ññòðàíèöå èèíòå-
ðåñóþùåå ññëîâî/òåêñò èè ùùåëêíèòå ïïî ïïîèñêîâîé ççàêëàäóðêå. ÐÐàç �� èè ññ ïïî-
ìîùüþ ííóæíîé ññèñòåìû ïïðîèçâåäåí ïïîèñê ññàéòîâ, ññîäåðæàùèõ ââûäåëåííûé
òåêñò. ÐÐåçóëüòàò �� ââ ííîâîì îîêíå.
Åùå ïïðèìåðû. ÅÅñëè ââûäåëèòü ííà òòåêóùåé ññòðàíèöå ííîìåð ììîñêîâñêîãî òòåëå-
ôîíà, òòî ññ ïïîìîùüþ ççàêëàäóðêè ««Òåëåôîí» ììîæíî ïïîëó÷èòü ààäðåñ èè èèìÿ
âëàäåëüöà. ÇÇàêëàäóðêà ««Ãîðîä» ïïî ííàçâàíèþ ííàñåëåííîãî ïïóíêòà ÑÑÍÃ ââûäàñò
åãî òòåëåôîííûé êêîä. ÏÏðîåêòó óóæå 55 ëëåò, ççà ýýòî ââðåìÿ êêîëè÷åñòâî ççàêëàäóðîê
(êñòàòè, èèõ ììîæíî èèçãîòîâèòü ññàìîñòîÿòåëüíî) ççàìåòíî ââûðîñëî. ÒÒåïåðü îîíè
óìåþò ïïåðåâîäèòü òòåêñò, ïïîëó÷àòü ààíåêäîòû, óóñòðàíÿòü ääèçàéíåðñêèå èèçëèøå-
ñòâà ïïðîñìàòðèâàåìûõ ññòðàíèö èè ììíîãîå ääðóãîå.
Ïîíðàâèâøèåñÿ ççàêëàäóðêè ññîõðàíÿþòñÿ ââ ááðàóçåðå òòàê ææå, êêàê ñññûëêè. ÍÍàâå-
äèòå ííà ççàêëàäóðêó ììûøêó, ííàæìèòå ëëåâóþ êêíîïêó èè, ííå îîòïóñêàÿ, òòàùèòå ççàê-
ëàäóðêó òòóäà, ããäå õõîòèòå ååå ññîõðàíèòü �� ëëèáî ââ ""Èçáðàííîå" ((Favorites), ëëèáî ííà
ïàíåëü èèíñòðóìåíòîâ ««Ññûëêè» ((Links). ÒÒåïåðü ïïðÿìî îîòñþäà ååå èè èèñïîëüçóéòå.



ÑÒÀÒÜÈ

Ñòîèò óïîìÿíóòü è î ñàéòàõ, ãäå
åñòü ïóñòü è ìèíèìàëüíûé, íî
âïîëíå äîñòàòî÷íûé íàáîð ôóíê-
öèé: Murl.com (http://murl.com, íå-
êîììåð÷åñêèé ïðîåêò) è Bookmark
box (http://www.bookmarkbox.com).
Êðóïíûå ïîðòàëû òèïà Yahoo! òîæå
ïðåäîñòàâëÿþò óñëóãè ïî óäàëåí-
íîìó ñáåðåæåíèþ çàêëàäîê (èùèòå
Yahoo Bookmarks â «Ëè÷íîì
Yahoo!», http://my.yahoo.com). Îò-
ëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü ýòîãî
«âìåñòèëèùà» � òåñíàÿ ñâÿçü ñ
Yahoo Toolbar. Íå íóæíî æäàòü, ïî-
êà ññûëêè çàãðóçÿòñÿ ñ ñàéòà â îñ-
íîâíîå îêíî áðàóçåðà, � íà ïàíåëè
èíñòðóìåíòîâ «îò Yahoo» îíè ïîÿ-
âÿòñÿ ñàìè è î÷åíü áûñòðî.
Åùå ðàç óòî÷íèì, âñå ïåðå÷èñëåí-
íûå ñàéòû íàõîäÿòñÿ çà ðóáåæîì,
÷òî ìîæåò ïîâëå÷ü òðóäíîñòè ñ
ïîääåðæêîé ðóññêîãî ÿçûêà â êîì-
ìåíòàðèÿõ ê çàêëàäêàì. Ïðîáëå-
ìà? Íåò, â íàøåì ñåãìåíòå Èíòåð-
íåòà «âèðòóàëüíûõ ñêëàäîâ» òîæå
õâàòàåò.
«Çàêëàäêè.ðó» (http://www. zak-
ladki.ru) � ïåðâûé è íàèáîëåå çíà-
÷èòåëüíûé ñåðâèñ òàêîãî ðîäà â
Ðóíåòå. Îí èìååò îãðîìíîå êîëè-
÷åñòâî ôóíêöèé, âêëþ÷àÿ çàãðóç-
êó çàêëàäîê èç áðàóçåðà èëè ñ
ëþáîé web-ñòðàíèöû è àâòîìàòè-
÷åñêóþ ïðîâåðêó ðàáîòîñïîñîá-
íîñòè ññûëîê. Ìîæíî äåëèòüñÿ
ñâîèìè çàïàñàìè ñ äðóçüÿìè è ñ
ñåòåâûì ñîîáùåñòâîì, à òàêæå
äåëàòü èõ äîñòóïíûìè äëÿ ïîèñ-
êîâîé ñèñòåìû Yandex � â îòâåò
íà çàïðîñ ïîñåòèòåëÿ îíè áóäóò
âûäàâàòüñÿ ïîä çàãîëîâêîì
«Ññûëêè, íàéäåííûå íàøèìè
ïîëüçîâàòåëÿìè». Îäíàêî, ïðè
âñåõ ïðåèìóùåñòâàõ, «Çàêëàä-
êàì.ðó» ïîä÷àñ íå õâàòàåò ôóíê-
öèîíàëüíîñòè, ýòî, íàïðèìåð,
ïðîÿâëÿåòñÿ ïðè ïîïûòêå íàéòè

÷òî-ëèáî â ÷óæèõ ññûëêàõ, îòêðû-
òûõ äëÿ âñåîáùåãî îáîçðåíèÿ.
Íåäîâîëüíûå «Çàêëàäêàìè.ðó»
ìîãóò îáðàòèòüñÿ ê «Çàêëàäêàì
íà Mnogo.ru» (http://www.book-
marks.ru), ãäå òîæå ïðåäóñìîòðåí
îáùåäîñòóïíûé àðõèâ, âåäåòñÿ
ðåéòèíã ïîïóëÿðíîñòè ññûëîê, íî
èìåþòñÿ îãðàíè÷åíèÿ ïî èõ «èì-
ïîðòó». Èëè çàãëÿíóòü íà «Ëè÷-
íûå çàêëàäêè» (http://www.open-
net.ru/ cgi-bin/opennet/bookmark.
cgi). Ýòî ñàìûé ïðîñòîé âàðèàíò �
ðåãèñòðàöèÿ íå îáÿçàòåëüíà, äî-
áàâëåíèå ïðîèñõîäèò âðó÷íóþ, à
äîïîëíèòåëüíûõ ñåðâèñîâ íåò.
Çàòî è îñâîåíèå çàéìåò íå áîëåå
ìèíóòû.
Ãîâîðÿ î ïðåäîñòàâëåíèè çàêëà-
äîê â ñîâìåñòíîå ïîëüçîâàíèå,
íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü ïðîåêò
Keyword (http:// www.keyword.ru).
Èäåÿ åãî òàêîâà � ëþáîé ïîëüçî-
âàòåëü ñîçäàåò ïîäáîðêó ñâîèõ
ññûëîê è... çàðàáàòûâàåò íà ýòîì,
ïðîäàâàÿ ðåêëàìíûå ïîêàçû íà
ñòðàíèöàõ ñ ïîäáîðêîé. Íþàíñ ñ
çàðàáîòêîì � ÷èñòî ðîññèéñêàÿ
íàõîäêà, ê òîìó æå ó ñåðâèñà ïå-
ðèîäè÷åñêè âîçíèêàþò ïðîáëåìû
ñ äîñòóïîì ê ñàéòó...

ÎÒÊÐÎÉÒÅÑÜ, ÈÈ ÂÂÀÑ ÏÏÎËÞÁßÒ!..
Çàâñåãäàòàè ñàéòîâ äëÿ õðàíåíèÿ
çàêëàäîê ïîëíîñòüþ èëè ÷àñòè÷-
íî îòêðûâàþò ëè÷íûå êîëëåêöèè
äëÿ âñåîáùåãî îáîçðåíèÿ:
äåéñòâèòåëüíî, íå æàëêî, äà è
êðóãîçîð ñâîé ìîæíî ïîêàçàòü.
Ñî âðåìåíåì íåêîòîðûå ðåãóëÿð-
íî ïîïîëíÿåìûå êîëëåêöèè çàê-
ëàäîê, ïðåâðàùàþòñÿ â ãèãàí-
òñêèå êàòàëîãè Ñåòè. Ïðè÷åì, â
îòëè÷èå îò êîììåð÷åñêèõ ïîèñêî-
âûõ ñèñòåì è êàòàëîãîâ ñ èõ
«ñïîíñîðñêèìè ññûëêàìè», òàêèå
êîëëåêöèè îòðàæàþò ðåàëüíûé
èíòåðåñ ê òåì èëè èíûì ðåñóð-
ñàì Èíòåðíåòà. Âåäü òàêèå æå,
êàê è ìû, ïîëüçîâàòåëè òàì ïî-
áûâàëè, ïî÷èòàëè-ïîñìîòðåëè è,
ðàç íå ïîëåíèëèñü ñäåëàòü çàê-
ëàäêó è äîíåñòè åå äî íàñ, òî,
âûõîäèò, � ïîíðàâèëîñü. Ïî÷åìó
áû è íàì òàê íå ïîñòóïàòü?..



ÎÍËÀÉÍ
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auron_rus@mail.ru: Î÷åíü íóæíû «ðî-
ìû» äëÿ GBA! Ðàíüøå áðàë èõ íà ñàé-
òå http://emu-rrussia.net, íî òåïåðü èõ
òàì íåò, íå ïîìîæåòå ëè ìíå íàéòè òà-
êîé æå ñàéò, êàê è emu-russia, ìîæíî è
íå ðóññêèé. Çàðàíåå ñïàñèáî, Auron...
Î: Ñàéòû ýíòóçèàñòîâ ýìóëÿöèè íå
îòëè÷àþòñÿ äîëãîæèòåëüñòâîì, îñî-
áåííî åñëè òàì âûêëàäûâàþòñÿ
ROM�û, äàìïû, BIOS�û è ïðî÷èé ïî-
ëóëåãàëüíûé è âîîáùå íåëåãàëüíûé
ñîôò. Ïðîùå âñåãî íóæíûå ññûëêè
óçíàâàòü íà ïðîôèëüíûõ ôîðóìàõ,
íàïðèìåð, çàãëÿíóòü íà Emulatorz
(http://www.emulatorz.ru/forum/index
.php) � ýòî îäèí èç ëó÷øèõ ñàéòîâ
Ðóíåòà ïî ýìóëÿòîðàì èãðîâûõ
ïðèñòàâîê è àâòîìàòîâ. Åñëè æå ãî-
âîðèòü î êîíêðåòíûõ àäðåñàõ, òî
ìíîãîå èç òîãî, ÷òî âû èùåòå, åñòü
íà http://emu-rrussia.km.ru,
http://www.gbx.ru ,, hhttp://gen-11.net,
http://www.gbxemu.com,
http://www.extreemu.co.uk è òîìó
ïîäîáíûõ ðåñóðñàõ.

auron_rus@mail.ru: Ýòî ñíîâà ÿ, íî
óæå ïî äðóãîìó âîïðîñó. Â ïîñëåä-
íåì íîìåðå «ÑÈ» ïðî÷èòàë ïðî áðà-
óçåð FireFox 1.0. Ðåøèë óñòàíîâèòü,
íî ïðîãðàììà çàêà÷êè ReGet Deluxe
4.1 íå õî÷åò ñ íèì èíòåãðèðîâàòüñÿ.
À ñ IE âñå íîðìàëüíî. ß áû òàê íå
ïåðåæèâàë, íî áåç ReGet âîîáùå íå
ìîãó, ïðèâû÷êà. Òàê âîò ìîæåò îí
èíòåãðèðîâàòüñÿ èëè íåò? Ìîæåò, ïî
ýòîìó ïîâîäó ïðîãè êàêèå åñòü � íà-
ïèøèòå, ïëèç. Íà êðàéíÿê IE þçàòü
áóäó. Çàðàíåå áëàãîäàðåí, Auron...
Î: Èç ýòîé ñèòóàöèè åñòü óíèâåð-
ñàëüíûé âûõîä � åñëè èñïîëüçóå-
ìûé áðàóçåð íå ïîääåðæèâàåòñÿ
ReGet�îì, âñåãäà ìîæíî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ ôóíêöèåé ñëåæåíèÿ çà áóôå-
ðîì îáìåíà (çàãëÿíèòå â «Íàñòðîé-
êè» � «Èíòåãðàöèÿ» � «Áóôåð îáìå-
íà» ReGet�à) èëè âêëþ÷èòü «Ïëàâàþ-
ùåå îêîøêî» è ïåðåòàñêèâàòü ññûë-
êè äëÿ çàãðóçêè íà íåãî.
Íî, âîçìîæíî, FireFox 1.0 óæå ïîä-
äåðæèâàåòñÿ ReGet�îì? Çàõîäèì íà
ñàéò http://deluxe.reget.com/ru/ è âè-
äèì, ÷òî íà ìîìåíò ïîäãîòîâêè ýòîãî
îòâåòà, «ReGet Deluxe âûñòóïàåò êàê
îñíîâíàÿ óòèëèòà äëÿ çàãðóçêè äëÿ
âñåõ ïîïóëÿðíûõ áðîóçåðîâ, òàêèõ
êàê Microsoft Internet Explorer 4.0 è
âûøå, Netscape Communicator 4.0 è
âûøå, Opera 4.0 è âûøå, NetCaptor
6.1, NeoPlanet 5.2, MSN Explorer
6.0.». Óâû, FireFox 1.0 â ñïèñêå íåò,
íî çàòî åñòü äîïîëíèòåëüíûé ìî-
äóëü (plug-in) äëÿ ïåðåõâàòà

ReGet�îì çàêà÷êè èç Firefox âåðñèé
0.8 è âûøå. Ïîïðîáóéòå óñòàíîâèòü
åãî � âîçìîæíî, ýòî ïîçâîëèò äî-
áèòüñÿ ïðèåìëåìîé èíòåãðàöèè ñ íî-
âûì áðàóçåðîì. Íó à ïîëíàÿ ïîääå-
ðæêà òàêîé ïîïóëÿðíîé ïðîãðàììû,
êàê FireFox, îáÿçàòåëüíî áóäåò ðåà-
ëèçîâàíà â ñâåæèõ âåðñèÿõ Reget�à.

asd@alloy.com.ua: Ó ìåíÿ äâå îïå-
ðàöèîíêè, «äëÿ èãð è ðàáîòû»,
win2000 è win98, íî îíè ñòîÿò íà ðàç-
íûõ âèíòàõ. Êàê ìíå ñäåëàòü ìåíþ
âûáîðà îïåðàöèîíêè íà ñòàäèè çàã-
ðóçêè. Çàðàíåå áëàãîäàðþ, Àíäðåé...
Î: Òóò ïîìîæåò ïðîäâèíóòûé çàãðóç-
÷èê ÎÑ, íàïðèìåð, îòå÷åñòâåííûé
Acronis OS Selector 8.0
(http://www.acronis.ru/products/oss-
elector/). Ðàáîòàòü ñ íèì î÷åíü ïðîñ-
òî, ïðåæäå âñåãî ñëåäóåò âûáðàòü â
BIOS Setup òîò ïîðÿäîê äèñêîâ, ïðè
êîòîðîì æåñòêèé äèñê Windows 2000
(ÕÐ) îêàæåòñÿ ïåðâûì. Òåïåðü ñëå-
äóåò óñòàíîâèòü Acronis OS Selector.
Îí ñàì îáíàðóæèò Windows 98 íà
âòîðîì æåñòêîì äèñêå è ñìîæåò çàã-
ðóæàòü åå îòòóäà. Åñëè íà ïåðâîì
æåñòêîì äèñêå åñòü ïåðâè÷íûå ðàç-
äåëû FAT, òî Acronis OS Selector íå
ñìîæåò àâòîìàòè÷åñêè îáíàðóæèòü
Windows 98. Â ýòîì ñëó÷àå òîæå âñå
ïðîñòî � íóæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
«Ìàñòåðîì ïîèñêà îïåðàöèîííûõ
ñèñòåì», ÷òîáû ñêðûòü ýòè ðàçäåëû
è äîáàâèòü Windows 98 âðó÷íóþ.

gigant86@inbox.lv: Íå ìîãó ïîäêëþ-
÷èòüñÿ ê ftp-ñåðâåðó ñâîèì FTP Explorer,
âûñêàêèâàåò ñîîáùåíèå ïåðåéòè â
«ïàññèâíûé ðåæèì»! ×òî ýòî òàêîå?
Çâó÷èò êàê-òî íåïðèëè÷íî... Ëåî...
Î: Îáû÷íî ïðè ðàáîòå ïî FTP-ïðîòî-
êîëó èñïîëüçóåòñÿ äâà ñîåäèíåíèÿ �
äëÿ êîìàíä è äëÿ äàííûõ. Ñîåäèíå-
íèå äëÿ êîìàíä óñòàíàâëèâàåò FTP-
êëèåíò (ïðîãðàììà, óñòàíîâëåííàÿ
íà êîìïüþòåðå ïîëüçîâàòåëÿ), à äëÿ
äàííûõ � ñåðâåð. Â íåêîòîðûõ ñëó-
÷àÿõ, íàïðèìåð, ïðè íàëè÷èè áðàíä-
ìàóýðà (FireWall), íåîáõîäèìî, ÷òî-
áû îáà ñîåäèíåíèÿ óñòàíàâëèâàë
êëèåíò. Â ýòîì ñëó÷àå ñåðâåð ïåðå-
âîäèòñÿ â òîò ñàìûé «ïàññèâíûé ðå-
æèì» îñîáîé êîìàíäîé PASV, êîòî-
ðóþ îòäàåò «àêòèâíûé» êëèåíò. Ïðî-
âåðüòå íàñòðîéêè FTP Explorer�à (èëè
äðóãîãî FTP-êëèåíòà), íàéäèòå ñòðî-
êè ñî ñëîâàìè «Passive Mode» èëè
«PASV Mode» (Ïàññèâíûé ðåæèì
ïåðåäà÷è) è âêëþ÷èòå åãî.
Âîïðîñû ïðèíèìàþòñÿ íà
dolser@gameland.ru. 

ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ 



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

×åì ááîëüøå,
òåì ääåøåâëå!

*

SSiidd MMeeiieerr''ss PPiirraatteess
LLiimmiitteedd EEddiittiioonn 

$79,99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: 
JJuummpp ttoo LLiigghhttssppeeeedd

$55.99

SSiimmss 22

$22.99

DDaarrkk AAggee ooff CCaammeelloott::
CCaattaaccoommbbss 

$59.99

HHaallff-LLiiffee 22

$23.99

VVaammppiirree:: The
Masquerade - BBloodlines

$79.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ* *

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$69.99

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
6600 DDaayy PPrree-PPaaiidd CCaarrdd 

$52.99 

FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: CChhaaiinnss
ooff PPrroommaatthhiiaa EExxppaannssiioonn 

$55.99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79.99

NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd
UUnnddeerrggrroouunndd 22

$22.99

UUllttiimmaa OOnnlliinnee:: 
SSaammuurraaii EEmmppiirree

$59.99
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PC

1. ÀÀëüòåðíàòèâíûå êêîñòþìû
×òîáû ïîëó÷èòü íîâûå êîñòþìû äëÿ
ãëàâíîãî ãåðîÿ, çàéäèòå â ãëàâíîå ìå-
íþ è âûáåðèòå çàêëàäêó cheats â ìåíþ
extras. Çäåñü âû ìîæåòå âîñïîëüçî-
âàòüñÿ îäíèì èç ïðåäñòàâëåííûõ íèæå
÷èòîâ:
NAILGUN � îòêðûòü êîñòþì 1980 ãîäà;
WOODCHIPPER � îòêðûòü êîñòþì
1990 ãîäà;
CEILINGFAN � îòêðûòü êîñòþì
2000 ãîäà.
2. UUnlock EEverything
×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì âèäàì
îðóæèÿ, ðåæèìàì è êàðòàì, â íà÷àëå
èãðû ââåäèòå â êà÷åñòâå íàçâàíèÿ ñâî-
åãî ïðîôàéëà èìÿ V PIRATE.

[PC] HEARTS OF IRON 2
(ÄÅÍÜ ÏÎÁÅÄÛ 2)

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó ,
è ââåäèòå óêàçàííûå êîìàíäû:
Nuke � ïîëó÷èòü àòîìíóþ áîìáó;
Energy � äîïîëíèòåëüíàÿ ýíåðãèÿ;
Metal � óâåëè÷èòü çàïàñû ìåòàëëà;
Rubber � óâåëè÷èòü çàïàñû êàó÷óêà;

Money � áîëüøå äåíåã;
Oil � áîëüøå íåôòè;
Nofog � îòêëþ÷èòü òóìàí;
Nolimit � ñíÿòü îãðàíè÷åíèÿ
íà êîëè÷åñòâî ñîëäàò;
Manpower � ðåæèì áîãà. 

PC [PC] IMMORTAL CITIES: CHILDREN OF THE NILE
Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó
E è ââåäèòå îäèí èç ïðåäñòàâ-
ëåííûõ ÷èòîâ, ïîñëå ÷åãî ñíîâà
íàæìèòå E äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ
ââîäà:
Anubis [èìÿ èãðîêà] � óíè÷òîæèòü
âñå þíèòû, êîíòðîëèðóåìûå âûá-
ðàííûì èãðîêîì;

Thoth � àâòîìàòè÷åñêàÿ ïîáåäà;
Set � àâòîìàòè÷åñêîå ïîðàæåíèå;
Worship � çàôèêñèðîâàòü ïîëîæå-
íèå êàìåðû;
Hapi � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå âñåõ
þíèòîâ;
Osiris � âîññòàíîâèòü âñå ðåñóðñû
âûáðàííîãî çäàíèÿ;

Ptah [íàçâàíèå ðåñóðñîâ] [êîëè÷åñò-
âî] � ïîëó÷èòü âûáðàííîå êîëè÷åñò-
âî ëþáûõ ðåñóðñîâ;
Amun � âûâåñòè íà ýêðàí 
ïèñîê êîìàíä.

[PC] THE CHRONICLES OF RIDDICK:
ESCAPE FROM BUTCHER BAY

×òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ êîäàìè, âû-
çîâèòå êîíñîëü ñ ïîìîùüþ êëàâèø
C+A+Ó. Ñïèñîê ÷èòîâ ïðåäñòàâ-
ëåí íèæå:

cmd giveall � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;
cmd godmode � ðåæèì áîãà; 
cmd noclip � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ
ñêâîçü ñòåíû.

[PC] PAINKILLER: BAT-
TLE OUT OF HELL

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå
êîíñîëü ñ ïîìîùüþ êëàâè-
øè Ó (òèëüäà) è àêòèâè-
ðóéòå îäèí èç ñëåäóþùèõ
÷èòîâ:
SHOWFPS 1 � âûâåñòè èí-
ôîðìàöèþ î êîëè÷åñòâå
fps;
PKAMMO � ïîëíûé áîåçà-
ïàñ;
PKPOWER � ïîëíîå çäî-
ðîâüå;
PKWEAPONS � ïîëó÷èòü âñå
îðóæèå;
PKKEEPBODIES � òåëà ïðî-
òèâíèêîâ íå èñ÷åçàþò;
PKKEEPDECALS � ñëåäû îò
âûñòðåëîâ íå èñ÷åçàþò;
PKDEMON � äåìîíè÷åñêèé
ðåæèì;
PKGOD � ðåæèì áîãà;
PKHASTE � óñêîðåíèå äâèæå-
íèÿ.

[PS2] THE GETAWAY:
BLACK MONDAY

Ïðåäñòàâëåííûå ÷èòû àê-
òèâèðóþòñÿ âî âðåìÿ âñòó-
ïèòåëüíîãî ðîëèêà, äî ïî-
ÿâëåíèÿ ãëàâíîãî ìåíþ:
\, \, ^, ^, `, `, R, R, Z �
óâåëè÷åíèå çäîðîâüÿ â äâà
ðàçà;
\, Z, ^, `, T, \, Z, ^, `,
X � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû.

ÅÙÅ
[PC] THE PUNISHER

PC

PC

Îòêðîéòå ôàéë swkotor2.ini, íàõîäÿ-
ùèéñÿ â ïàïêå KoToRII. Îòêðîéòå åãî â
ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è â ñòðîêå
[Game Options] äîáàâüòå îïöèþ
EnableCheats=1. Âî âðåìÿ èãðû íàæìè-
òå êëàâèøó Ó (òèëüäà) è ââåäèòå îäèí
èç ÷èòîâ:

givecredits ## � ïîëó÷èòü ## êðåäèòîâ
íà âûáðàííóþ âåëè÷èíó;
addexp ## � ïîëó÷èòü ## î÷êîâ îïûòà
íà âûáðàííóþ âåëè÷èíó; 
givecomspikes � ïîëó÷èòü 99 comspikes;
givedarkside ## � óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî
î÷êîâ darkside íà âûáðàííóþ âåëè÷èíó;
givelightside ## � óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî
î÷êîâ lightside íà âûáðàííóþ âåëè÷èíó;
setawareness ## � ïîäíÿòü «awareness»
äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setcharisma ## � ïîäíÿòü «charisma» äî
âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setcomputeruse ## � ïîäíÿòü «computer
use» äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setconstitution ## � ïîäíÿòü «constitu-
tion» äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setdemolitions ## � ïîäíÿòü «demoli-
tions» äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setdexterity ## � ïîäíÿòü 
«dexterity» äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setintelligence ## � ïîäíÿòü «intelli-
gence» äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setpersuade ## � ïîäíÿòü «persuade» äî
âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setrepair ## � ïîäíÿòü «repair» äî âûá-
ðàííîãî óðîâíÿ;
setstealth ## � ïîäíÿòü «stealth» äî
âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setstrength ## � ïîäíÿòü «strength» äî
âûáðàííîãî óðîâíÿ;
settreatinjury ## � ïîäíÿòü «treat injury»
äî âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setwisdom ## � ïîäíÿòü «wisdom» äî
âûáðàííîãî óðîâíÿ;
setsecurity ## � ïîäíÿòü «security» äî
âûáðàííîãî óðîâíÿ.

[PC] STAR WARS
KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC II:

THE SITH LORDS

PC
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EASTER EGGS
Duke Nukem:
Manhattan Project

1. ÁÁåç ööåíçóðû
Âñåì èçâåñòíî, ÷òî Äþê Íþêåì � áîëüøîé
ëþáèòåëü áåëîêóðûõ êðàñàâèö. Õîòèòå óñ-
ëûøàòü, ÷òî îíè íà ñàìîì äåëå äóìàþò î
áðàâîì ãåðîå? Îñâîáîäèòå ëþáóþ äåâóøêó
íà ïåðâîì óðîâíå èãðû è ïàðó ðàç âûñòðå-
ëèòå â âîçäóõ ðÿäîì ñ íåé. Çàòåì ñäåëàéòå
íåñêîëüêî ïðûæêîâ è ïðèñÿäüòå. Òåïåðü
óäàðüòå êðàñàâèöó è íàáëþäàéòå çà åå ðå-
àêöèåé. Ðóãàòåëüñòâà, êîòîðûìè îíà áóäåò
îäàðèâàòü Äþêà, ÿâíî íå æåíñêèå. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ïðîäåëàòü òàêîé ôîêóñ ìîæíî òîëü-
êî îäèí ðàç è òîëüêî ñ îäíîé ïëåííèöåé.

2. ÍÍåíàâèæó ññâèíåé
Áîëüøå âñåãî íà ñâåòå Äþê Íþêåì íå ëþ-
áèò ñâèíåé-ïðèøåëüöåâ. Äà è êîìó áóäóò
ïðèÿòíû õðþêàþùèå òâàðè, êîòîðûå, ê òî-
ìó æå, ïî òåáå ñòðåëÿþò. Âîò è ïðèõîäèò-

ñÿ ñ íèìè áîðîòüñÿ. Ðàçäîáóäüòå ðàêåò-
íûé ðàíåö è ïîäëåòèòå ê âðàãàì, îáäàâ èõ
ñòðóåé äûìà èç äâèãàòåëÿ. Äåëàòü ýòî
ñëåäóåò î÷åíü îñòîðîæíî, ÷òîáû íå óïàñòü
âíèç. Ïîñëå òîãî êàê õîòÿ áû îäèí âðàã
âäîõíåò ïîðöèþ ãàçà, îí íà÷íåò áûñòðî
íîñèòüñÿ âçàä è âïåðåä, èçäàâàÿ ïðè ýòîì
îòâðàòèòåëüíûå çâóêè. Ïðè îïðåäåëåííîé
ñíîðîâêå âû ìîæåòå ïîäëåòåòü ê íåìó
ñçàäè è óäàðèòü áîòèíêîì.

3. ÏÏîçâîíè ììíå
Âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ ïåðâîãî óðîâíÿ
âàì íå ðàç âñòðåòÿòñÿ ðåêëàìíûå ïëàêà-
òû, íà êîòîðûõ íàïå÷àòàí òåëåôîííûé íî-
ìåð. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ïîñ-
ëåäíèå ÷åòûðå çíàêà ýòîãî íîìåðà ïðåäñ-
òàâëÿþò ñîáîé íå öèôðû, à áóêâû, ñêëà-
äûâàþùèåñÿ â ñëîâî SIGN. Åñëè âû ïðîé-
äåòå ýòàï äî êîíöà, ïîòðàòèâ ïðè ýòîì
âñåãî îäíó æèçíü, òî ïîñëå ïîäñ÷åòà î÷-
êîâ íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñïåöèàëüíîå îêíî.
Ââåäÿ ñëîâî ñ ïëàêàòà, âû ñìîæåòå ïðîñ-
ìîòðåòü ðåêëàìíûé ðîëèê ñëåäóþùåé
÷àñòè èãðû. 

Postal 2

1. ÊÊàìèêàäçå
Â áèáëèîòåêå åñòü ìåñòî, ãäå ñòîèò ÷åëî-
âåê, îäåòûé â àðàáñêóþ îäåæäó. Îí ñ èí-

òåðåñîì ðàññìàòðèâàåò øêàô, â êîòîðîì
ëåæàò ðóêîâîäñòâà ïî òåððîðèñòè÷åñêèì
àêòàì. Åñëè ïîäîéòè ê òåððîðèñòó è óäà-
ðèòü åãî íîãîé, òî êàìèêàäçå íà÷íåò ñìå-
ÿòüñÿ, êàê áóäòî åìó ðàññêàçàëè ñàìûé
ñìåøíîé àíåêäîò íà ñâåòå. À åñëè óäà-
ðèòü åãî åùå ðàç, îí äîñòàíåò îðóæèå è
íà÷íåò ñòðåëÿòü âî âñå ñòîðîíû.

Metal Gear Solid 3: Snake Eater (PS2)

Ñåêðåòíàÿ èèãðà
Êîãäà Ñíåéê ïîïàäàåò â òþðåìíóþ êàìåðó,
ãäå âûíóæäåí ëîâèòü âèëêîé êðûñ, ïîïðî-
áóéòå ñîõðàíèòüñÿ, âûêëþ÷èòü êîíñîëü,
âêëþ÷èòü åå ñíîâà è çàãðóçèòü ñåéâ. Âàñ
áóäóò æäàòü íî÷íûå êîøìàðû Ñíåéêà,
îôîðìëåííûå â âèäå çàáàâíîãî êëîíà Devil
May Cry! Ýòî ïîëíîöåííàÿ èãðà â èãðå!

Mafia

1. ÌÌàôèîçíàÿ õõèòðîñòü
Â èãðå åñòü îäèí î÷åíü ëþáîïûòíûé áàã. Îí

çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî åñëè ïîñòàâèòü ìà-
øèíó ïîä óãëîì ê ñòåíå è çàéòè â îáðàçî-
âàâøèéñÿ òàêèì îáðàçîì óãîë, òî, ïî íàæà-
òèþ êëàâèøè «ïðûæîê», ãåðîé çàïðûãíåò íà
êîðïóñ àâòî, îòêóäà îí ñìîæåò çàáðàòüñÿ â
ðàçíûå èíòåðåñíûå ìåñòà. Ê òîìó æå â òà-
êîì ïîëîæåíèè ãåðîÿ íåëüçÿ àðåñòîâàòü. 

Grand Theft Auto: Vice City

1. ÌÌàëåíüêèå õõèòðîñòè 
Îêîëî ñòðîéêè Star View Heights íàõîäèò-
ñÿ ìàãàçèí÷èê Bunch of Tools. Òàì âûñòðà-
èâàåòñÿ î÷åðåäü èç ïîêóïàòåëåé. Åñëè
ïîäúåõàòü ê ìàãàçèíó íà àâòîáóñå, ëþäè
áóäóò âõîäèòü è ïëàòèòü ïî 5 äîëëàðîâ.
«Íàðåçàòü» êðóãè ìîæíî íå òîëüêî íà ìî-
òîöèêëàõ, íî è íà ëþáûõ ìàøèíàõ. 
Â ëþáîé ãàðàæ ìîæíî ïîñòàâèòü â äâà ðà-
çà áîëüøå ìàøèí. Ïîäúåçæàéòå ê ãàðàæó
(âîðîòà íå îòêðûâàþòñÿ) è âûõîäèòå èç
ìàøèíû. Âîðîòà îòêðîþòñÿ, à âàì îñòà-
íåòñÿ áûñòðî ñåñòü çà ðóëü è çàåõàòü
âíóòðü, ïîêà ãàðàæ íå çàêðûëñÿ.

2. ÂÂåðòîëåòíûé óóãîíùèê
Íàâåðíÿêà êàæäûé, êòî ïðîøåë Vice City,
ñðàçó ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïîñëåäíåé ìèññèè
åõàë íà âîåííóþ áàçó çà âåðòîëåòîì Hunter,
íî ïðè ïîïûòêå óãíàòü åãî âîåííûå, âåðîÿò-
íåå âñåãî, ðàññòðåëèâàëè íåçàäà÷ëèâîãî âî-
ðèøêó. Åñëè âàì âñå æå î÷åíü õî÷åòñÿ ïîëå-
òàòü íà àðìåéñêîì âåðòîëåòå, òî ñäåëàòü ýòî
ìîæíî ñëåäóþùèì îáðàçîì. Íàïðàâëÿéòåñü
â ïîëèöåéñêèé ó÷àñòîê, ðàñïîëîæåííûé â
Washington Beach, è áåðèòå ôîðìó ñòðàæà
ïîðÿäêà. Â òàêîì âèäå âû ëåãêî ïðîíèêíèòå
íà îõðàíÿåìóþ áàçó è ñìîæåòå ïîëó÷èòü
âåðòîëåò â ñîáñòâåííîå ïîëüçîâàíèå � ñîë-
äàòû íå ñòàíóò â âàñ ñòðåëÿòü.

3. ××óäåñíîå ââîñêðåøåíèå
Â ìèññèè, ïðîõîäÿùåé íà êèíîñòóäèè G-
Spotlight, ìîæíî îáìàíóòü èãðó. Åñëè
ïðîéäÿ íåñêîëüêî êîíòðîëüíûõ òî÷åê, âû
óïàëè âíèç, òî ñîâñåì íå îáÿçàòåëüíî íà-
÷èíàòü âñå ñ íà÷àëà. Âñå, ÷òî íàäî ñäå-
ëàòü, � âçÿòü âåðòîëåò íà êðûøå ïîëè-
öåéñêîãî ó÷àñòêà è ïðîëåòåòü âñå êîíò-
ðîëüíûå òî÷êè. 

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè.
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!
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ÀÇÛ ÝÊÎÍÎÌÈÊÈ
Ïðåæäå âñåãî, çàáóäüòå î òðàíñïî-
ðòíûõ öåïî÷êàõ. Òåïåðü âàøà ãëàâ-
íàÿ çàáîòà � äîáûâàòü ðåñóðñû, à
íå äîñòàâëÿòü èõ. Áîëåå òîãî, îíè
òåïåðü äàëåêî íå áåñêîíå÷íû, ïîý-
òîìó â íà÷àëå èãðû âàæíî ñîáëþ-
äàòü îïðåäåëåííûé áàëàíñ. Íàïðè-
ìåð, íà ïåðâûõ ïîðàõ öåííåå âñåãî
áóäåò ãëèíà, çàòåì âîçíèêíåò äå-
ôèöèò êàìíÿ, à ñ ïåðâûìè âîåííû-
ìè äåéñòâèÿìè âû îùóòèòå è íåõ-
âàòêó æåëåçà. Ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ
ëèøü ñòðîèòåëüñòâîì ðûíêà, ïîç-
âîëÿþùåãî ïîêóïàòü è ïðîäàâàòü
ðåñóðñû. À äåëàòü ýòî ìîæíî
ñêîëüêî óãîäíî, âåäü çîëîòî ó íàñ
íåèññÿêàåìî � íàëîãè áóäóò âûïëà-
÷èâàòüñÿ âñåãäà.
Îäíàêî îáëàãàþòñÿ èìè ëèøü ðå-
ìåñëåííèêè, à êðåñòüÿíå çäåñü
íèçâåäåíû äî ïîëîæåíèÿ ðàáîâ.
Ïîýòîìó ïîðîé åñòü ñìûñë ïîñòðî-
èòü êàêîå-ëèáî çäàíèå èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ ïîâûøåíèÿ ãîñóäàð-
ñòâåííîãî äîõîäà. Íî òóò ìû ñòàë-
êèâàåìñÿ ñ åùå îäíîé ïðîáëåìîé �
êîëè÷åñòâî íàñåëåíèÿ ñòðîãî ëèìè-
òèðîâàíî. ×òîáû íè â ÷åì ñåáÿ íå
îãðàíè÷èâàòü, íóæíî ïîïðîùàòüñÿ
ñ êðåñòüÿíàìè, êàê òîëüêî áóäóò
âîçâåäåíû øàõòû, à äëÿ âîéíû íà-
íèìàòü òîëüêî ëó÷øèõ áîéöîâ. Âñå-
òàêè áîëüøå âñåãî ÷åëîâå÷åñêèõ
ðåñóðñîâ ðàñõîäóåòñÿ èìåííî íà
àðìèþ.

Ñ ×ÅÃÎ ÍÀ×ÀÒÜ?
Ïåðâûì äåëîì ñòàâüòå íà ïîòîê ñîç-
äàíèå êðåñòüÿí è îòïðàâëÿéòå ãåðîÿ
èññëåäîâàòü îêðåñòíîñòè. Íåîáõîäè-
ìî ñðàçó æå ðàçûñêàòü âñå âèäû
ðóäíèêîâ. Ïîêà âàø ïðîòåæå áîðîç-
äèò ïðîñòîðû êàðòû, íà÷èíàéòå
óäàðíûìè òåìïàìè äîáûâàòü ëåñ è
ãëèíó. Ïðè÷åì ïîñëåäíåé íàäî óäå-
ëèòü îñîáîå âíèìàíèå. Äëÿ ïîñòðîé-
êè «ðàáî÷åãî ïîñåëêà» � øàõòû, äî-
ìèêà è ôåðìû � åå ïîòðåáóåòñÿ 450
åäèíèö. Âïðî÷åì, â ïåðâóþ î÷åðåäü
îáçàâåäèòåñü óíèâåðñèòåòîì. Êðîìå
î÷åâèäíîé ïîëüçû èññëåäîâàíèé, îí
ñðàçó æå ïðèíåñåò âàì íåáîëüøóþ
ïðèáûëü â âèäå íàëîãîâ.
Òåïåðü çàéìèòåñü ïîñòðîéêîé çäà-
íèé, îáðàáàòûâàþùèõ ðåñóðñû, äà-
áû îíè íå ïðîïàäàëè ïî÷åì çðÿ. Íî
ïåðåä ýòèì ïðîâåäèòå ñîîòâåòñòâó-
þùåå èññëåäîâàíèå è ñîîðóäèòå â
öåíòðå áîëüøîãî ñâîáîäíîãî ó÷àñò-
êà (ýòî âàæíî!) ñêëàä, èíà÷å âàøè
ðàáî÷èå áóäóò ïî íåñêîëüêî ìèíóò
áåãàòü çà ìàòåðèàëàìè íà øàõòû.
Ðÿäîì ðàçìåñòèòå íåñêîëüêî äîìè-
êîâ è ôåðì. Èõ âîîáùå âñåãäà íàäî
ñîçäàâàòü ïåðâûìè, à óæ çàòåì
âîçâîäèòü âñå îñòàëüíîå âîêðóã
íèõ. Òàê æå ñëåäóåò ïîñòóïèòü è ñ
ëåñîïèëêîé, è äðóãèìè ðåìåñëåí-
íûìè çäàíèÿìè.
Êàê âèäèòå, çàõóäàëàÿ äåðåâåíüêà
óæå ïðåâðàòèëàñü â ñîëèäíûé ãî-
ðîä. Òåïåðü ñòîèò ðàññòàòüñÿ ñ

áîëüøèíñòâîì êðåñòüÿí è ñîçäàòü
ñêðîìíåíüêóþ àðìèþ. Íåñêîëüêèõ
îòðÿäîâ ìå÷íèêîâ áóäåò âïîëíå äîñ-
òàòî÷íî äëÿ îáîðîíû. Ñ àïãðåéäàìè
ëó÷øå ïîêà ïîâðåìåíèòü � äåíåã è
òàê ìàëî. Ïîýòîìó ïðè ïåðâîé æå
âîçìîæíîñòè äåëàéòå èç ñêëàäà ðû-
íîê. Ýôôåêòèâíåå âñåãî � ïîêóïàòü
íåîáõîäèìûå ðåñóðñû èëè îáìåíè-
âàòü èõ íà äåðåâî, áëàãî ëåñîâ íà
êàðòå âñåãäà õâàòàåò.

ÍÀÐÎÄÍÎÅ Ñ×ÀÑÒÜÅ
Ïîñòðîèòü ãîðîä � åùå ïîëäåëà.
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ìîæíî çíà÷è-
òåëüíî óâåëè÷èòü, óäåëÿÿ äîëæíîå
âíèìàíèå ìîòèâàöèè ïîääàííûõ.
Êñòàòè, â íà÷àëå èãðû ýòî òîæå áó-
äåò îòíþäü íå ëèøíèì. Ñàìûé ïðîñ-
òîé è äîñòóïíûé âàì ïî÷òè ñðàçó
ñïîñîá � èçìåíåíèå íàëîãîâ. Ñíèçèâ
èõ äî ìèíèìóìà, âû íàäîëãî ïîäíè-
ìèòå íàñòðîåíèå ëþäÿì, äà è ðàáî-
òàòü îíè áóäóò ñ óäâîåííîé ñèëîé.
Íó à çà âûñîêèé äîõîä ïðèäåòñÿ
ðàñïëà÷èâàòüñÿ èõ íåäîâîëüñòâîì �
ðàáî÷èå áóäóò ïðîâîäèòü ïîëäíÿ, îò-
ëûíèâàÿ îò îáÿçàííîñòåé.
Äîñòàòî÷íî ðàçâèâøèñü, ìîæíî ïå-
ðåéòè è ê áîëåå ïðèÿòíîìó ñðåä-
ñòâó � óêðàøåíèþ ñâîèõ âëàäåíèé.
Äåêîðàòèâíûå ïîñòðîéêè äåéñòâóþò
îäèíàêîâî, íî ðàçíîîáðàçÿ èõ, âû
äîñòàâèòå óäîâîëüñòâèå íå òîëüêî
ïîääàííûì, íî è ñåáå ñàìîìó. Êðî-
ìå òîãî, ìîðàëüíî ïîääåðæàòü ãðàæ-
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ÇÀÊÎÍÛ ÂÎÉÍÛ 

Íè ââ êêîåì ññëó÷àå ííå
ñòðîéòå ááàøíè ââïðèòûê
äðóã êê ääðóãó: îîíè ííå ññìî-
ãóò ýýôôåêòèâíî îîáîðî-
íÿòüñÿ. ÍÍàèëó÷øèé ââàðè-
àíò �� ððàçìåñòèòü èèõ ïïî óóã-
ëàì ââîîáðàæàåìîãî 
êâàäðàòà.

Êðó÷å ïïóøåê ììîãóò ááûòü
òîëüêî ááîëüøèå ïïóøêè.
Ðàçáîìáèòü ïïîñòðîéêè
ïðîòèâíèêà ããîðàçäî ââàæ-
íåå, ÷÷åì îîäîëåòü ååãî ààð-
ìèþ.

×òîáû ââîñêðåñèòü ããåðîÿ,
äîñòàòî÷íî ïïîñòîÿòü ííåñ-
êîëüêî ññåêóíä ííà ååãî
«ìîãèëå». ÍÍî ííà ââðàæåñ-
êîé òòåððèòîðèè ýýòî ááóäåò
íåïðîñòî, òòàê ÷÷òî òòàì
ñëåäóåò ááûòü îîñîáåííî
îñòîðîæíûì.

Ñîçäàéòå ««ãîðÿ÷èå êêëàâè-
øè» ääëÿ êêàæäîãî èèç ññâîèõ
ãåðîåâ �� èèõ ññïîñîáíîñòè
ïðèäåòñÿ èèñïîëüçîâàòü
î÷åíü ááûñòðî èè ÷÷àñòî.

ÏÅÕÎÒÀ ÑÑÏÎÑÎÁÍÀ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ××ÅÒÛÐÅ ÂÂÈÄÀ ÏÏÎÑÒÐÎÅÍÈÉ, ÄÄÀÞÙÈÕ
ÍÅÁÎËÜØÈÅ ÏÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂÀ. ÊÊËÈÍ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÓÓÂÅËÈ×ÈÂÀÅÒ ÑÑÈËÓ ÀÀÒÀÊÈ.

ÏÎÊÀÇÀÒÅËÜ ÇÇÀÙÈÒÛ ÓÓËÓ×ØÅÍÍÎÉ ÒÒßÆÅËÎÉ ÊÊÀÂÀËÅÐÈÈ �� 112, ÀÀÒÀÊÈ �� 336, ÀÀ
ÆÈÇÍÈ �� 3300. ÄÄÀ, ÝÝÒÎ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÒÒÀÍÊÈ. ÍÍÎ ÎÎÍÈ ÑÑÒÎßÒ ÎÎ×ÅÍÜ, ÎÎ×ÅÍÜ ÄÄÎÐÎÃÎ.

Èãðà èèçìåíèëàñü ïïî÷òè ääî ííåóçíàâàåìîñòè, îîáåñêóðàæèâ ììíîãèõ ëëþáèòåëåé ññåðèè. ÝÝêîíîìèêà ññòàëà ííåñêîëü-
êî ïïðîùå, àà ââîò ññðàæåíèÿ ââûøëè ííà ïïåðâûé ïïëàí. ÌÌû ïïîñòàðàåìñÿ ïïîìî÷ü ââàì ððàçîáðàòüñÿ ââî ââñåì ýýòîì
è ààäàïòèðîâàòüñÿ êê ííîâûì ððåàëèÿì.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

154 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005



155

The Settlers: Heritage of Kings ÒÀÊÒÈÊÀ 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005

äàí ìîæåò è öåðêîâü. Ñîâåðøåííî
áåñïëàòíî ñâÿùåííèêè âîîäóøåâëÿ-
þò âåñü íàðîä èëè åãî îòäåëüíóþ êà-
òåãîðèþ, íàïðèìåð, êðåñòüÿí.
Êîìáèíèðóÿ ýòè ðû÷àãè âîçäåé-
ñòâèÿ, âû äîáüåòåñü âåñüìà íåïëîõî-
ãî ýôôåêòà. À â ýêñòðåííûõ ñëó÷àÿõ
ìîæíî ïðèáåãíóòü è ê áîëåå ðàäè-
êàëüíûì ìåðàì. Ïðèêàæèòå ëþáûì
ðàáîòíèêàì âêàëûâàòü áåç ïåðå-
äûøêè, è îíè îñòàíîâÿòñÿ ëèøü ïî
âàøåìó ïðèêàçó. È íèêàêèõ îáåäîâ
èëè çäîðîâîãî ñíà. Íî ÷åì äîëüøå
ýòî áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ, òåì áîëüøå
áóäåò íàðàñòàòü èõ ïðàâåäíûé ãíåâ.
Õîòÿ åãî ëåãêî ïîäàâèòü îïèñàííûìè
âûøå ñïîñîáàìè.

ÎÑÍÎÂÛ ÁÎß
Ñðàæåíèÿ òåïåðü èãðàþò íåñðàâíè-
ìî áîëüøóþ ðîëü, íåæåëè â ðàííèõ
ñåðèÿõ èãðû. Áîëüøàÿ àðìèÿ ïîä-
÷àñ äàæå ñïîñîáíà êîìïåíñèðîâàòü

íåäîñòàòêè â ðàçâèòèè. Âïðî÷åì,
êà÷åñòâî çäåñü ãîðàçäî âàæíåå êî-
ëè÷åñòâà, âåäü ÷åëîâå÷åñêèé ðå-
ñóðñ ó íàñ îãðàíè÷åí. Ñîçäàâàòü
âîéñêî âñåãäà ëó÷øå ñ ñàìîãî íà÷à-
ëà ìèññèè � öåííûå øàõòû îáû÷íî
õîðîøî îõðàíÿþòñÿ, äà è ðåéäåðû
ìîãóò íàãðÿíóòü â ñàìûé íåïîäõî-
äÿùèé ìîìåíò. Äëÿ òàêèõ ñèòóàöèé
îòëè÷íî ïîäîéäóò ãåðîé è íåñêîëü-
êî îòðÿäîâ ìå÷íèêîâ, íî â ñëó÷àå
âîéíû ïðèäåòñÿ õîðîøåíüêî ïðîäó-
ìàòü âîåííóþ äîêòðèíó.
Êîíå÷íî, èäåàëüíàÿ àðìèÿ äîëæíà
áûòü ïðåäñòàâëåíà âñåìè áåç èñê-
ëþ÷åíèÿ âèäàìè áîéöîâ, è ñòîÿò
îíè, íà ïåðâûé âçãëÿä, ñîâñåì íåì-
íîãî. Íî ñïåöèôèêà ñðàæåíèé â èã-
ðå òðåáóåò ïîòî÷íîãî ïðîèçâîäñòâà,
è òàêîå ðàçíîîáðàçèå ìîæåò îêà-
çàòüñÿ âàì íå ïî êàðìàíó. Ó÷òèòå,
öåíà â êàçàðìàõ îáîçíà÷åíà äëÿ
êàæäîãî áîéöà, à íå äëÿ âñåãî îòðÿ-

äà. Ïîýòîìó ëó÷øå çàðàíåå îïðåäå-
ëèòüñÿ, êàê è êàêèìè âîéñêàìè âû
ñîáèðàåòåñü âîåâàòü. Äëÿ íà÷àëà
ïðèñìîòðèòåñü ê ïðîòèâíèêó. Ñ êîí-
íèöåé ðàçáåðóòñÿ êîïåéùèêè, ñ
ìå÷íèêàìè � ïóøêè... Êàæäûé ðîä
âîéñê ïîìèìî õàðàêòåðèñòèê èìååò
ñâîè ñëàáûå è ñèëüíûå ñòîðîíû, è
èìåííî èñõîäÿ èç íèõ íåîáõîäèìî
ðàçðàáàòûâàòü ñòðàòåãèþ. 
Êðîìå òîãî, ÿ áû ñîâåòîâàë ñîçäà-
âàòü ðàçíûõ þíèòîâ äëÿ îáîðîíû è
íàïàäåíèÿ. Â àòàêó, êîíå÷íî æå, ïîé-
äóò âñå, íî î÷åâèäíî, ÷òî çà îõðàí-
íûìè áàøíÿìè ëó÷øå ðàçìåùàòü
ñòðåëêîâ. À â áîé âïåðåäè âñåõ
äîëæíà ëåòåòü êàâàëåðèÿ, êîòîðàÿ
áåç òðóäà óíè÷òîæèò âðàæåñêèõ ëó÷-
íèêîâ è àðòèëëåðèþ. Êñòàòè, áåç
ïîñëåäíåé ïðè íàñòóïëåíèè òîæå íå
îáîéòèñü. Ïîñêîëüêó êîìïüþòåð íå
èñïûòûâàåò íåäîñòàòêà â ðåñóðñàõ,
âàøà ïåðâîî÷åðåäíàÿ çàäà÷à

ÇÎËÎÒÛÅ ÏÐÀÂÈËÀ

Íåïðåðûâíî ííàíèìàéòå
êðåñòüÿí, èèõ ïïîíàäîáèòñÿ
õîòÿ ááû òòðèäöàòü ÷÷åëîâåê.
Âñå îîíè ääîëæíû ääîáûâàòü
ëåñ èè ããëèíó, ïïîêà ââû ííå
îòñòðîèòå ññîîòâåòñòâóþ-
ùèå øøàõòû.

Ïî ììåðå ððàñøèðåíèÿ ããî-
ðîäà óóíè÷òîæàéòå ýýòèõ
êðåñòüÿí, òòàê êêàê êêîëè÷å-
ñòâî ããðàæäàí ññèëüíî îîã-
ðàíè÷åíî, àà ääëÿ ððåìîíòà
è ññòðîèòåëüñòâà ááóäåò
äîñòàòî÷íî èè ïïÿòåðûõ
ðàáîòÿã.

Åñëè ííà ââàñ ííå ííàïàäàþò
ðåéäåðû, ññïåøèòü ííåêóäà.
Ìîæíî ññïîêîéíî ïïîéòè
âûïèòü êêîôå, àà ïïî ââîçðà-
ùåíèè îîáíàðóæèòü ëëîìÿ-
ùèéñÿ îîò ððåñóðñîâ ññêëàä.

Çäàíèÿ ììîæíî ññòðîèòü ããäå
óãîäíî, èè ââîâñå ííå îîáÿçà-
òåëüíî ññáèâàòü èèõ ââñå ââ
êó÷ó. ÒÒåì ááîëåå ææèëüå èè
ôåðìû ññòîÿò ññóùèå êêî-
ïåéêè. 

Áàðàêè ííåîáõîäèìî ññîçäà-
âàòü êêàê ììîæíî ððàíüøå,
äàæå ååñëè ââàñ ííèêòî ííå
àòàêóåò. ÏÏîâåðüòå, òòðè-÷÷å-
òûðå îîòðÿäà ááóäóò ííóæíû
â êêàæäîé ììèññèè.

Äîñòèãíóâ ëëèìèòà ííàñå-
ëåíèÿ, ññìåëî îîòïðàâëÿé-
òåñü ííà ïïîèñêè ííîâîãî ããî-
ðîäñêîãî ööåíòðà. ÍÍå ññîì-
íåâàéòåñü, îîäèí èèëè ääâà
îáÿçàòåëüíî ííàéäóòñÿ
ïîáëèçîñòè.

Íå ççàáûâàéòå îî ððûíêå ��
òàì ììîæíî îîáìåíèâàòü èè,
ñàìîå ããëàâíîå, ïïîêóïàòü
ëþáûå ððåñóðñû. ÄÄåíüãè-
òî óó ííàñ ïïðàêòè÷åñêè ááåñ-
êîíå÷íû.

ÁÀØÍÈ ÍÍÅ ÌÌÎÃÓÒ ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÂÂ ÓÓÏÎÐ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÂÂÀÐÈÀÍÒ
ÑÏÐÀÂÀ ÍÍÅÏÐÈÅÌËÅÌ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÑÑËÅÂÀ ÂÂÛ ÂÂÈÄÈÒÅ ÈÈÄÅÀËÜÍÓÞ
ÎÁÎÐÎÍÓ. ÊÊÀÆÄÀß ÈÈÇ ÁÁÀØÅÍ ÏÏÐÈÊÐÛÒÀ ÒÒÐÅÌß ÄÄÐÓÃÈÌÈ.

ÑÎÊÐÎÂÈÙÍÈÖÀ �� ÑÑÀÌÎÅ ««ÏÐÀÂÈËÜÍÎÅ» ÇÇÄÀÍÈÅ. ÊÊÀÇÍÀ×ÅÉ ÁÁÅÐÅÒ ÓÓ ÂÂÀÑ ÎÎÄÈÍ ÇÇÎËÎ-
ÒÎÉ, ÀÀ ÂÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒ ÓÓÆÅ ÒÒÐÈ. ÏÏÐÎÑÒÎ ËËÀÁÎÐÀÒÎÐÈß ÏÏÎ ÊÊËÎÍÈÐÎÂÀÍÈÞ ÊÊÀÊÀß-ÒÒÎ!

Ó ÏÏÓØÅÊ ÔÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÏÏÎÊÀÇÀÒÅËÈ ÀÀÒÀÊÈ, ÍÍÎ ÏÏÐÈÌÅÍßÒÜ ÈÈÕ
ÑËÅÄÓÅÒ ÏÏÎ ÍÍÀÇÍÀ×ÅÍÈÞ. ÒÒÅ, ××ÒÎ ÑÑËÅÂÀ, ÏÏÐÅÄÍÀÇÍÀ×ÅÍÛ ÄÄËß ÓÓÍÈ×-
ÒÎÆÅÍÈß ÆÆÈÂÎÉ ÑÑÈËÛ, ÀÀ ÑÑÏÐÀÂÀ �� ÄÄËß ÑÑÍÎÑÀ ÇÇÄÀÍÈÉ.

ÈÇÌÅÍÅÍÈÅ ÏÏÎÃÎÄÛ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÄÄËß ÊÊÐÀÑÎÒÛ. ÇÇÈÌÎÉ
ÇÀÌÅÐÇÀÞÒ ÐÐÅÊÈ, ÎÎÒÊÐÛÂÀß ÍÍÎÂÛÅ ÏÏÓÒÈ ÄÄËß ÍÍÀÑÒÓÏËÅÍÈß.

Ïåõîòà Íà÷àëüíûå Ïåðâûé ààïãðåéä Âòîðîé ààïãðåéä Òðåòèé ààïãðåéä Àïãðåéäû êêóçíèöû Îñîáåííîñòè
õàðàêòåðèñòèêè

Ìå÷íèêè Æèçíü - 2200 Àòàêà - 114 Àòàêà - 116 Àòàêà - 118 ÀÀòàêà - 222 Ñèëüíû ïïðîòèâ êêîïåéùèêîâ èè ëëó÷íèêîâ.
Àòàêà - 112 Çàùèòà - 33 Çàùèòà - 44 Çàùèòà - 55 Çàùèòà - 111
Çàùèòà - 22

Êîïåéùèêè Æèçíü - 2200 Àòàêà - 114 Àòàêà - 116 Àòàêà - 118 Àòàêà - 222 Åäèíñòâåííîå ññðåäñòâî ïïðîòèâ òòÿæåëîé 
Àòàêà - 112 Çàùèòà - 22 Çàùèòà - 33 Çàùèòà - 44 Çàùèòà - 110 êàâàëåðèè.
Çàùèòà - 11

Ëó÷íèêè Æèçíü - 1150 Àòàêà - 110 Àòàêà - 112 Àòàêà - 114 Àòàêà - 116 Îïàñíû ääëÿ ëëþáîé ïïåõîòû, 
Àòàêà - 88 Çàùèòà - 11 Çàùèòà - 22 Çàùèòà - 33 Çàùèòà - 99 íî ííóæäàþòñÿ ââ ççàùèòå.
Çàùèòà - 00

ÁÀÇÎÂÛÅ ÂÎÉÑÊÀ



óíè÷òîæèòü ïîñòðîéêè âðàãà, à íå
àðìèþ. À ïóøêè äëÿ ýòîãî ïîäõîäÿò
ëó÷øå âñåãî.
Íå ñòîèò çàáûâàòü è îá îáëàäàþ-
ùèõ ìîùíåéøèìè ñïîñîáíîñòÿìè
ãåðîÿõ, âåäü îíè, êðîìå âñåãî ïðî-
÷åãî, áåññìåðòíû. Äîñòàòî÷íî ïîë-
ìèíóòû ïîñòîÿòü íà ñâåæåé ìîãèë-
êå, êàê î÷åðåäíîé ïðîòàãîíèñò âîñ-
ñòàíåò èç ìåðòâûõ. Ïî ýòîé ïðè÷èíå

èõ ìîæíî ñîâåðøåííî ñïîêîéíî èñ-
ïîëüçîâàòü â îáîðîíå. Â ñëó÷àå
ñìåðòè èõ âîñêðåñÿò ñîëäàòû, à åñ-
ëè óæ è îíè ïîãèáíóò... òî è àðìèÿ
âàì áîëüøå íå ïîíàäîáèòñÿ. À âîò â
àòàêó ñâîèõ ïðîòåæå ëó÷øå ïîñû-
ëàòü ïîñëåäíèìè, ïîòîìó êàê íà
âðàæüåé çåìëå èõ òî÷íî íèêòî âîñê-
ðåøàòü íå áóäåò. Íàñòîÿòåëüíî ðå-
êîìåíäóþ íå òîëüêî íàçíà÷èòü êàæ-

äîìó ãåðîþ ñâîþ êíîïêó, íî è âûó-
÷èòü «ãîðÿ÷èå êëàâèøè» � ìàíèïó-
ëèðîâàòü äþæèíîé ñóïåðìåíîâ íå
òàê-òî ïðîñòî.
×òî æ, ïðåäëàãàþ âàì èçó÷èòü õàðàê-
òåðèñòèêè áîéöîâ è ðåøèòü, êàêèå èç
íèõ âàì íàèáîëåå ñèìïàòè÷íû. Ïîòî-
ìó ÷òî äëÿ äîâåäåíèÿ äî ñîâåðøåí-
ñòâà õîòÿ áû îäíîãî ðîäà âîéñê ïî-
íàäîáèòñÿ öåëîå ñîñòîÿíèå. 
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Ãåðîè Õàðàêòåðèñòèêè Ñïîñîáíîñòè Îïèñàíèå
Dario Àòàêà - 116 Eye oof tthe FFalcon - èèññëåäîâàòü ììåñòíîñòü ññîêîëîì Íåïëîõîé ððàçâåä÷èê. ÌÌîæåò ññïðàâèòüñÿ ññ îîäíèì ïïåøèì 

Çàùèòà - 33 Protect UUnits - îîòïóãíóòü ïïðîòèâíèêîâ îòðÿäîì ïïðîòèâíèêà, ííî ëëó÷øå ääåðæàòü ååãî ââ ááåçîïàñíîñòè - 
Æèçíü - 6600 Falcon SSight - ââèäåòü ããëàçàìè ññîêîëà âñå-òòàêè ááóäóùèé êêîðîëü.

Erec Àòàêà - 116 Maelstrom - óóáèòü ââñåõ ááëèæàéøèõ ââðàãîâ Îòëè÷íûé ááîåö. ÂÂ ããóùå ââðàæåñêèõ ââîéñê ììîæíî îîäíèì óóäàðîì 
Çàùèòà - 44 Aura oof SStrength - óóâåëè÷èòü ññèëó ààòàêè ññîþçíèêîâ óáèòü ííåñêîëüêî îîòðÿäîâ, èèñïîëüçóÿ ååãî ññïîñîáíîñòè.
Æèçíü - 6600

Pilgrim Àòàêà - 222 Plant BBomb - óóñòàíîâèòü ááîìáó ÑÑðåäíåâåêîâûé òòåðìèíàòîð. ÍÍî ââ ííà÷àëå ááîÿ ëëó÷øå ääåðæàòü ååãî 
Çàùèòà - 44 ñ òòðåõñåêóíäíûì òòàéìåðîì â òòûëó, ïïîêà ííå ááóäåò ññîçäàíà ïïóøêà.
Æèçíü - 6600 Spring CCannon - ññîçäàòü ññòàöèîíàðíóþ 

ïóøêó ññ îîãðàíè÷åííûì ááîåçàïàñîì

Ari Àòàêà - 116 Camouflage - ññòàòü ííåâèäèìûì ÏÏðåêðàñíàÿ ððàçâåä÷èöà èè ííåïëîõîé ááîåö. ÑÑòîÿ ââ òòûëó, ììîæåò 
Çàùèòà - 22 íà ääëèòåëüíûé ññðîê ñòðåëÿòü èèç ëëóêà èè ññîçäàâàòü ïïîäêðåïëåíèÿ.
Æèçíü - 6600 Call BBandit - ïïðèçâàòü òòðåõ ááàíäèòîâ 

íà ííåñêîëüêî ììèíóò

Helias Àòàêà - 116 Persuasion - ïïîä÷èíèòü ââðàæåñêîãî ááîéöà Äîâîëüíî ññëàáûé ããåðîé, êêîòîðîìó òòðåáóåòñÿ ïïîñòîÿííàÿ îîïåêà. 
Çàùèòà - 22 Blessing - óóëó÷øèòü ççàùèòó ÑÑëîâîì, îîáû÷íûé ììàã ïïîääåðæêè.
Æèçíü - 6600 äðóæåñòâåííûõ ââîéñê

Salim Àòàêà - 116 Lay TTrap - óóñòàíîâèòü ççàìàñêèðîâàííûé êêàïêàí Õîðîøèé ááîåö èè, ÷÷òî ââàæíåå, ööåëèòåëü. 
Çàùèòà - 33 Heal - èèñöåëèòü ââñåõ ññîþçíèêîâ ïïîáëèçîñòè Áåðåãèòå ååãî, êêàê ççåíèöó îîêà.
Æèçíü - 6600

Keberos Ãëàâíûé ííåõîðîøèé ÷÷åëîâåê èè îî÷åíü ññèëüíûé ááîåö. ÊÊðîìå ïïðî÷åãî, ññïîñîáåí ïïîä÷èíÿòü ññåáå ââðàãîâ, òòî ááèøü ííàøè ââîéñêà.

Mary dde MMortfichet Âåñüìà ññêîëüçêàÿ îîñîáà. ÍÍåíàâèäèò ÊÊåðáåðîñà, ííî èè ââàì ññïóñêó ííå ääàñò. ÓÓìååò ññíèæàòü ááîåâîé ääóõ ïïðîòèâíèêîâ 
è ççàáðàñûâàòü èèõ ôôëÿæêàìè ññ ÿÿäîì.

Varg Áîëüøîé ëëþáèòåëü ææèâîòíûõ. ÌÌîæåò ïïðèçâàòü ññåáå ââ ññîþçíèêè ííåñêîëüêèõ ââîëêîâ, àà òòàêæå ââïàñòü ââ ááåøåíñòâî. 
Òîãäà ëëó÷øå ääåðæàòüñÿ îîò ííåãî ïïîäàëüøå.

ÃÅÐÎÈ ÇËÀ

ÃÅÐÎÈ ÄÎÁÐÀ

ÊÎÑÒÐÈÙÀ �� ÒÒÀÊÈÅ ÆÆÅ ÂÂÀÆÍÛÅ ÎÎÁÚÅÊÒÛ, ÊÊÀÊ ÔÔÅÐÌÛ ÈÈËÈ ÆÆÈËÈÙÀ.
ÂÅÄÜ ÕÕÎÒß ÁÁÛ ÐÐÀÇ ÂÂ ÄÄÅÍÜ ÐÐÀÁÎÒÍÈÊÈ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÏÏÎÉÄÓÒ ÍÍÀ ÏÏÈÊÍÈÊ.

ÄÎÌ, ÔÔÅÐÌÀ, ÐÐÀÁÎ×ÅÅ ÇÇÄÀÍÈÅ �� ÍÍÀÂÑÅÃÄÀ ÇÇÀÏÎÌÍÈÒÅ ÝÝÒÓ ÔÔÎÐÌÓËÓ. ÑÑÍÀ×ÀËÀ ÑÑÎÇÄÀÅÒÑß ÆÆÈ-
ËÈÙÅ, ÏÏÎÒÎÌ ÎÎÁÙÅÏÈÒ ÈÈ ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÀÒÅÌ ÒÒÎ, ××ÒÎ ÂÂÛ ÄÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÕÕÎÒÅËÈ ÏÏÎÑÒÐÎÈÒÜ.





ÁÁ åç ñîìíåíèÿ, Snake Eater
óæå ïðèçíàí ñàìîé ëó÷øåé
÷àñòüþ ñåðèàëà çà âñå åãî

18-ëåòíåå ñóùåñòâîâàíèå. Î÷åðåä-
íîé øåäåâð îò Õèäåî Êîäçèìû è
åãî êîìàíäû äåéñòâèòåëüíî ïîðà-
æàåò ñâîèìè íîâîââåäåíèÿìè, ïðî-
ðàáîòêîé, óâåñèñòûì ñþæåòîì, íå-
âåðîÿòíî «æèâûìè» ïåðñîíàæàìè,
à òàêæå ìíîæåñòâîì ñåêðåòîâ è
òîíêèì þìîðîì. Â ýòîì ðàçäåëå,
ìû äàäèì ïîäðîáíûå ðåêîìåíäàöèè
ïî âûæèâàíèþ è îñâîåíèþ â ìèðå,
à òî÷íåå ñêàçàòü äæóíãëÿõ èãðû. À â
êîíöå åå âàñ æäåò çàñëóæåííàÿ ìå-
äàëü èç ðóê ïðåçèäåíòà Ñîåäèíåí-
íûõ Øòàòîâ. 

ÈÃÐÀ ÍÀ ÂÛÆÈÂÀÍÈÅ
Ïåðâîå, î ÷åì õî÷åòñÿ ñêàçàòü, �
ýòî óïðàâëåíèå ãëàâíûì ãåðîåì.
Çäåñü îíî íåìíîãî îòëè÷àåòñÿ îò
òîãî, ê ÷åìó ìû ïðèâûêëè â MGS2:
Sons of Liberty. Ïîíà÷àëó ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ, ÷òî óïðàâëåíèå Ñíåé-
êîì íà ýòîò ðàç äàåòñÿ ñ òðóäîì,
âèíîâíèê òîðæåñòâà ñòðàøíî íåïî-
âîðîòëèâ. Äåéñòâèòåëüíî, îïðåäå-
ëåííàÿ òîëèêà íåóêëþæåñòè ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ îáóñëîâëåíà ðåçêèì ïå-
ðåíîñîì äåéñòâèÿ èãðû � íà ñìåíó
çàêðûòûì ïîìåùåíèÿì òåïåðü
ïðèøëè áåñêðàéíèå ïðîñòîðû «ñè-
áèðñêèõ» äæóíãëåé. Ñòîèò äîáà-
âèòü, ÷òî óïðàâëåíèå ïåðñîíàæåì
êóäà áîëüøå çàâÿçàíî íà àíàëîãî-
âûõ êíîïêàõ äæîéñòèêà. Êíîïêà V,
êàê âñåãäà, îòâå÷àåò çà ïðèñåäà-
íèå. Íî åñëè â ïðåäûäóùåé ÷àñòè,
÷òîáû ëå÷ü íà çåìëþ, ïðèõîäèëîñü
èç ñèäÿ÷åãî ñîñòîÿíèÿ ïåðåêëþ-
÷àòüñÿ â ëåæà÷åå ïóòåì íàæàòèÿ
àíàëîãîâîé ðó÷êè â ëþáóþ ñòîðîíó,
òî îòíûíå ñèëüíîå íàæàòèå çàñòà-
âèò ïåðñîíàæà ëå÷ü, à ñëàáîå �
ïðèñåñòü. Ïîñòàðàéòåñü çàïîìíèòü
ýòî, âåäü ñòàðàÿ ïðèâû÷êà íå ðàç
äàñò î ñåáå çíàòü, à ñèäÿ÷åãî
Ñíåéêà ëåãêî ìîãóò çàìåòèòü âðà-
æåñêèå ñîëäàòû. 
Î÷åíü âàæíî óïîìÿíóòü òàêæå î
òîì, ÷òî â òðåòüåé ÷àñòè ñåðèàëà
øêàëà çäîðîâüÿ ñòàëà áîëåå «ñòîé-
êîé» ê âðàæåñêèì ïóëÿì è äðóãèì
íåïðèÿòíîñòÿì. Âåðîÿòíåå âñåãî,
ýòî øàã íàâñòðå÷ó èãðîêó, âåäü íà
åãî ïóòè âñòàíóò èçîùðåííûå, âî-

îðóæåííûå äî çóáîâ ñîëäàòû, êî-
ëè÷åñòâî êîòîðûõ â îòäåëüíûõ ýïè-
çîäàõ èãðû, ïðîñòî çàøêàëèâàåò. Â
ñâÿçè ñ òàêèìè ïåðåìåíàìè íå
óäèâëÿéòåñü, êîãäà â íà÷àëå èãðû
Ñíåéê áóäåò ïðîñòî ïîåäàòü öåëûå
îáîéìû àâòîìàòíûõ î÷åðåäåé ïðî-
òèâíèêîâ. Çíàåì, ê òàêîìó òðóäíî
ïðèâûêíóòü, íî íèêóäà îò ýòîãî íå
äåíåøüñÿ. ×óòü áëèæå ê ñåðåäèíå
èãðû âñå âñòàíåò íà ñâîè ìåñòà,
íàä ïîëîñêîé æèçíåííîé ýíåðãèè
ïîÿâèòñÿ ïîëîñêà âûíîñëèâîñòè, íî
îá ýòîì ÷óòü íèæå.
Ñëåäóþùåå, ÷òî íåìíîãî îòëè÷àåò
òðåòüþ ÷àñòü îò âòîðîé, ýòî âîç-
ìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ èãðîâîé êà-
ìåðîé ïðè ïîìîùè ïðàâîé àíàëîãî-
âîé ðó÷êè èëè ïðîñòî R3. Äàííàÿ
îñîáåííîñòü ñòàëà àêòóàëüíîé èç-
çà, îïÿòü æå, îòêðûòûõ ïðîñò-
ðàíñòâ. Óïðàâëÿòü êàìåðîé äîçâî-
ëÿåòñÿ íå ñâîáîäíî, à ëèøü êàê áû
îòâîäÿ åå â ëþáóþ ñòîðîíó îò ïåð-
ñîíàæà, ÷òî âåñüìà ïîìîãàåò â êðè-
òè÷åñêèõ ñèòóàöèÿõ. 
Ñîâåò: Ñòàðàéòåñü êàê ìîæíî ÷àùå
ïðÿòàòüñÿ, à òàêæå ïåðåäâèãàòüñÿ
ëåæà â òðàâå, âû æå â äæóíãëÿõ, íå
çàáûâàéòå, ÷òî îêðóæàþùàÿ ñðåäà
ðàáîòàåò íà âàñ. 

ÍÅ ÕÎÄÈÒÅ, ÄÅÒÈ, Â ÀÔÐÈÊÓ
ÃÓËßÒÜ
Íîâîââåäåíèåì òàêæå ñòàëî äîáàâ-
ëåíèå ñïåöèàëüíîãî Survival-ìåíþ,
êîòîðîå ìîæíî âûçâàòü ïóòåì íàæà-
òèÿ íà êíîïêó START. Â ìåíþ âîøëè
ñëåäóþùèå ïóíêòû: 
! Camouflage 
! Backpack
! Food
! Cure
! Options 
! Map
Îñòàíîâèìñÿ ïîäðîáíåå íà êàæäîì
èç íèõ. 
Ïóíêò «êàìóôëÿæ» ÿâëÿåòñÿ îäíèì
èç íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûõ â
èãðå. Çäåñü ìîæíî ñìåíèòü êîñòþì
ãëàâíîãî ãåðîÿ. Ïîíà÷àëó èõ íàáîð
íå áóäåò ïðåâûøàòü è äåñÿòêà ýêçå-
ìïëÿðîâ, íî ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ
ýòà öèôðà âîçðàñòåò âòðîå. ×àñòü
êîñòþìîâ ðàñêèäàíà ïî èãðîâûì ëî-
êàöèÿì, à ÷àñòü äîñòàåòñÿ ïîñëå
óáèéñòâà áîññîâ èãðû îñîáî èçîù-

ðåííûì ñïîñîáîì (ñì. ïëàøêó). Åñòü
òàêæå âîçìîæíîñòü âûáîðà áîåâîãî
îêðàñà ëèöà. Âñå âèäû êàìóôëÿæà
íóæíû äëÿ òîãî, ÷òîáû «ñëèâàòüñÿ» ñ
îêðóæàþùåé ñðåäîé. Íàïðèìåð, ÷òî-
áû îñòàòüñÿ íåçàìåòíûì äëÿ âðà-
æåñêîãî îòðÿäà íà ïåñ÷àíîé ìåñò-
íîñòè, ïîíàäîáèòñÿ íàäåòü ñïåöè-
àëüíóþ óíèôîðìó ÿðêî-æåëòîãî öâå-
òà. Ó÷òèòå, ÷òî ïðîöåíò âàøåé
«ñêðûòíîñòè» ïîêàçàí â ïðàâîì
âåðõíåì óãëó. 
Ëèðè÷åñêîå îîòñòóïëåíèå ##1: Âûáîð
ñïåöèàëüíûõ âèäîâ êàìóôëÿæà
íàñòîëüêî øèðîê, ÷òî ïîðîé íåêî-
òîðûå «ýêçåìïëÿðû» âûçûâàþò
óëûáêó. Çà ïðèìåðàìè õîäèòü äà-
ëåêî íå íóæíî: â âàøåì ðàñïîðÿ-
æåíèè áóäåò áîåâàÿ ðàñêðàñêà ëè-
öà â âèäå çîìáè ñ çàêëååííûì
ðòîì, à òàêæå îòâðàòíî ïàõíóùèé
êîñòþì (îïðåäåëÿåòñÿ ïî ðîþ ìóõ,
ëåòàþùèõ âîêðóã íåãî), ðàçðèñî-
âàííûé â êó÷êè êîðè÷íåâîãî «ìî-
ðîæåíîãî». Íàéòè êîñòþì ìîæíî â
îäíîì èç òóàëåòîâ èãðû. 
Ëèðè÷åñêîå îîòñòóïëåíèå ##2: Ãîâîðÿ
î êîñòþìàõ, õî÷åòñÿ ïîä÷åðêíóòü,
÷òî â èãðå çàïðÿòàí ñåêðåòíûé êîñ-
òþì Âàëåðèÿ Êîðíååâà ñ ìàñêîé
êðîêîäèëüåé áàøêè. Îòûñêàòü åãî
ìîæíî â ïåðâîé ìèññèè. 
Èäåì äàëüøå. Ðåæèì Backpack ïî-
êàçûâàåò ñîäåðæèìîå ðþêçàêà. Òàì
åñòü äâà ðàçäåëà � îðóäèå è èíâåí-
òàðü. Òóäà ñêëàäûâàåòñÿ âñå âîîðó-
æåíèå è ïîëåçíûå âåùè, íàéäåííûå
âî âðåìÿ èãðû, íî ïðåäìåòîâ ýêèïè-
ðîâàòü ìîæíî ëèøü âîñåìü. Èäåí-
òè÷íàÿ ñèòóàöèÿ ñêëàäûâàåòñÿ è ñî
âñåì îðóæèåì. Âñå, ÷òî èãðîê ýêèïè-
ðóåò, ïîÿâèòñÿ â áûñòðîì ìåíþ. Èí-
âåíòàðü îòêðûâàåòñÿ íàæàòèåì íà
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Áîññû. ×àñòü 1 
Áîññû ââ èèãðå óóíèêàëüíû èè
âåëèêîëåïíû. ÍÍèæå ììû
ïðèâîäèì òòàêòèêó ááîÿ ññ
íàèáîëåå ññëîæíûìè: 

! The FFear �� ññòû÷êà ññ
ýòèì ïïàóêîîáðàçíûì
ýêçåìïëÿðîì ïïðåäñòîèò
â ëëåñó, ããäå ððàññòàâëåíî
ìíîæåñòâî ëëîâóøåê.
Ïîñêîëüêó TThe FFear èèñ-
ïîëüçóåò ííåâèäèìîñòü èè
ñêà÷åò ïïî ââåòêàì, òòî
î÷åíü ïïðîáëåìàòè÷íî
áóäåò ññïðàâèòüñÿ ññ ííèì
îáû÷íûìè ññðåäñòâàìè.
Ñàìûé ïïðîñòîé ññïîñîá
òàêîâ �� èèñïîëüçóéòå
äëÿ ååãî îîáíàðóæåíèÿ
èíôðàêðàñíûå îî÷êè
(Thermal GGoggles), àà
äàëüøå ääåëî ççà ììàëûì. 

! The EEnd �� ÏÏîäñòåðåãàé-
òå ññòàðèêà ññ ýýêèïèðî-
âàííûì AAP-ññåíñîðîì
äëÿ îîïðåäåëåíèÿ ììåñòà
åãî ððàñïîëîæåíèÿ. ÁÁîé
ïðîõîäèò ííà ëëåñíûõ ëëî-
êàöèÿõ, àà ïïîñêîëüêó
âðàã ññëèâàåòñÿ ññ îîêðó-
æàþùåé ññðåäîé, òòî ççà-
ìåòèòü ååãî �� ççàäà÷à ííå
èç ëëåãêèõ. ÁÁîé ññ TThe
End ììîæåò ççàíÿòü ííåñ-
êîëüêî ÷÷àñîâ! ××òîáû
èçáåæàòü ïïîäîáíîãî,
ìîæíî óóáèòü ååãî ååùå
äî ððåøàþùåé ññõâàòêè!
Äëÿ ýýòîãî ííàäî ââîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ SSVD ââ ëëî-
êàöèè ââõîäà ââ ëëàáîðà-
òîðèþ �� óó ââàñ ååñòü ííåñ-
êîëüêî ññåêóíä, ÷÷òîáû
âûñòðåëèòü ââ ããîëîâó
ñèäÿùåìó ííà êêðåñëå-êêà-
òàëêå ññòàðèêó. ÅÅùå
îäèí ««ëåãêèé» ññïîñîá
óáèéñòâà �� ïïðîñòî ïïåðå-
âåñòè ÷÷àñû ââàøåé ïïðèñ-
òàâêè ííà ííåäåëþ ââïå-
ðåä, èè òòîãäà ááîññ ïïðîñ-
òî óóìðåò îîò ññòàðîñòè.

Ïðîõîæäåíèå òòàêîé èèãðû, êêàê MMGS3, ââ ïïåðâûé ððàç, ááóäü ââû õõîòü òòðèæäû ïïîêëîííèêîì ïïðåäûäóùèõ ÷÷àñòåé,
çàéìåò ââ ññðåäíåì ííå ììåíåå ääâàäöàòè-òòðèäöàòè ÷÷àñîâ ððåàëüíîãî ââðåìåíè.

Àâòîð:
Ñåðãåé Ïàðàìîíîâ
scar@game24.ru
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N, à îðóæèå � íà P. Ó ðþêçàêà åñòü
ïîêàçàòåëü îáùåãî âåñà: ÷åì áîëü-
øå ñîäåðæèòñÿ â íåì êèëîãðàììîâ,
òåì ìåäëåííåå áóäåò ïåðåäâèãàòüñÿ
íàø ñ âàìè «Çìåååä», òàê ÷òî ñòà-
ðàéòåñü îò íåíóæíûõ ïðåäìåòîâ èç-
áàâëÿòüñÿ êàê ìîæíî áûñòðåå. 
! Ñîâåò: Äëÿ îñîáî ëþáîïûòíûõ â

ðàçäåëå âîîðóæåíèÿ åñòü âîç-
ìîæíîñòü ïðîñìîòðà ñòàòèñòèêè
èñïîëüçîâàíèÿ ëþáîãî ïèñòîëå-
òà, àâòîìàòà è òîìó ïîäîáíûõ
âåùèö. Äëÿ ýòîãî òðåáóåòñÿ íà-
âåñòè êóðñîð íà èíòåðåñóþùèé
âèä îðóæèÿ è íàæàòü O. Âñå æå
èíîãäà èíòåðåñíî áûâàåò óç-
íàòü, èç êàêîé èìåííî ïóøêè
áûëà ïåðåáèòà ãîðà íàðîäó.
Êíîïêè X è T îòâå÷àþò çà
ïðèáëèæåíèå/óäàëåíèå îáúåêòà,
à ðóêîÿòêàìè ïîçâîëÿåòñÿ êðó-
òèòü ïðåäìåò îñìîòðà. Ìåëî÷ü,
à ïðèÿòíî. 

Ñëåäóþùèì íà î÷åðåäè ñòîèò Food,
òî åñòü «åäà». Ñþäà ñêëàäûâàåòñÿ
âñå, ÷òî ìîæíî ñúåñòü, íà÷èíàÿ ñî
çìåé è çàêàí÷èâàÿ ÿïîíñêîé ëàïøîé
áûñòðîãî ïðèãîòîâëåíèÿ. Åäó ïðåäñ-
òîèò îòûñêèâàòü ñàìîìó è ïðè îñò-
ðîé íåîáõîäèìîñòè åå, âû íå ïîâå-
ðèòå, íàäî êóøàòü. Ñîáñòâåííî, ýòî
íóæíî äëÿ ïîïîëíåíèÿ ïîëîñêè âû-
íîñëèâîñòè (stamina). Âûíîñëèâîñòü
ó Ñíåéêà òðàòèòñÿ îò ëþáûõ íàãðó-
çîê, áóäü òî áåã, ñòðåëüáà èç àâòî-
ìàòà, ïîäòÿãèâàíèå èëè âèñåíèå íà
âåòêå äåðåâà, ïðè÷åì ïîñëåäíåå îò-
íèìàåò î÷åíü áûñòðî âñþ ïîëîñêó.
Åñëè íè÷åãî íå åñòü, ïîëîñêà ñêà-
òèòñÿ äî ñâîåãî ìèíèìóìà è íàø ãå-
ðîé áóäåò ïàäàòü âî âðåìÿ áåãà,
ñòðåëÿòü òðÿñóùèìèñÿ ðóêàìè, à
òàêæå, ñàìîå ñòðàøíîå, ó íåãî áó-
äåò óð÷àòü â æèâîòå. Ýòîò íàäîåäëè-
âûé çâóê ãîðàçäî õóæå ñêðåæåòà æå-
ëåçà ïî ñòåêëÿííîé ïîâåðõíîñòè.
Ñóïîñòàòû, íàõîäÿùèåñÿ ïîáëèçîñ-
òè, óñëûøàâ ïîäîáíûé çâóê, íåïðå-
ìåííî ïðèñòóïÿò ê ïîèñêàì åãî èñ-
òî÷íèêà, à ýòî î÷åíü õîðîøèé ñïî-
ñîá ïîãèáíóòü. Ñòàðàéòåñü äåðæàòü
ñâîåãî ïåðñîíàæà êàê ìîæíî â áî-
ëåå ñûòîì ñîñòîÿíèè. 
! Ñîâåò: Íå êîðìèòå Ñíåéêà ÷åì

ïîïàëî, ýòî ÷ðåâàòî äëÿ íåãî
ïðîáëåìàìè ñ æåëóäêîì. À åñëè
âû âñå æå íå ïîñëóøàëè ìåíÿ, òî
áóäüòå ãîòîâû ê òîìó, ÷òî åãî â
îäèí ïðåêðàñíûé ìîìåíò âûðâåò.
Ëàäíî, åñëè ïîáëèçîñòè íèêîãî íå
îêàæåòñÿ, à âäðóã òàêîå ïðîèçîé-
äåò ïîñðåäè âîåííîé áàçû? 

Ëèðè÷åñêîå îîòñòóïëåíèå ##3: Ê ñëîâó
î åäå. Åñëè íå èãðàòü íåñêîëüêî
äíåé, òî ÷àñòü ïðîäóêòîâ â âàøåì
ðþêçàêå ïðîòóõíåò. Èãðà îïðåäåëÿåò
ýòî ïî âðåìåíè è äàòå, âûñòàâëåí-
íûõ â ïðèñòàâêå. 
Âíå âñÿêèõ ñîìíåíèé, ðåæèì Cure
ÿâëÿåòñÿ ñàìûì ëþáîïûòíûì. Çäåñü
ïîçâîëÿåòñÿ ëå÷èòü ðàíû è ïåðåëî-
ìû, ïîëó÷åííûå â áîþ. Äëÿ ýòîãî
äîñòóïíî íåñêîëüêî âèäîâ ìåäèêà-
ìåíòîâ, àíòèáèîòèêîâ è ïðî÷èõ

ïðåäìåòîâ ïåðâîé ìåäèöèíñêîé ïî-
ìîùè. Îñóùåñòâëÿåòñÿ ëå÷åíèå äî-
âîëüíî ïðîñòî. Íóæíî çàæàòü N èëè
P è ïðèñòóïèòü ê âûáîðó òåõ èëè
èíûõ âåùåé, ïîñðåäñòâîì êîòîðûõ è
áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ ëå÷åíèå, áóäü
òî çàøèâàíèå ðàíû ïðè ïîìîùè íè-
òîê èëè æå ïðèíÿòèå îáåçáîëèâàþ-
ùèõ äëÿ âïðàâêè êîñòè, êîòîðàÿ íå
îáîéäåòñÿ áåç ïîìîùè ñïåöèàëüíûõ
æãóòîâ. Áîëüøèíñòâî îãíåñòðåëüíûõ
ðàíåíèé ìîæíî ëå÷èòü, ñîâìåñòèâ
íîæ (äëÿ âûòàñêèâàíèÿ ïóëè) è ñèãà-
ðó (äëÿ ïðèæèãàíèÿ ðàíû). Â öåíòðå
ýêðàíà ïîêàçàí Ñíåéê è êðóãè ðàç-
ëè÷íîãî ðàçìåðà íà åãî òåëå, óêàçû-
âàþùèå íà ìåñòî, êîòîðîå íóæíî
âûëå÷èòü. ×åì îáøèðíåå äèàìåòð
êðóãà, òåì ñåðüåçíåå ðàíà è, ñîîòâå-
òñòâåííî, òåì áîëüøå óñèëèé è ìå-
äèêàìåíòîâ íóæíî ïîòðàòèòü íà åå
ëå÷åíèå. Ðàíåíèÿ îòðàæàþòñÿ íà êî-
ëè÷åñòâå âàøåé æèçíåííîé ýíåð-
ãèè � îò íàíåñåííîãî óðîíà ëèíåéêà
ñòàíîâèòñÿ ìåíüøå, à íà òîì ìåñòå,
ãäå îíà áûëà ðàíåå, îáðàçóåòñÿ
êðàñíàÿ ëèíèÿ, îíà è ïîêàçûâàåò ðà-
íåíèå, êîòîðîå íóæíî êàê ìîæíî
áûñòðåå çàëå÷èòü. Êîíå÷íî, çàïàñ
æèçíè èìååò ñâîéñòâî ñî âðåìåíåì
âîññòàíàâëèâàòüñÿ, íî î÷åíü óæ äîë-
ãî èäåò âåñü ýòîò ïðîöåññ. 
! Ñîâåò: Âàæíî ïîìíèòü, ÷òî çàëå-

÷èâàòü ñâîè ðàíû ïðîñòî íåîáõî-
äèìî. Òîãäà ïî ìåðå ïðîõîæäå-
íèÿ èãðû ïîëîñà æèçíåííîé ýíåð-
ãèè ñòàíåò ñ êàæäûì ðàçîì óâå-
ëè÷èâàòüñÿ � ýòî èñêëþ÷èòåëüíî
âàæíî, âåäü â áèòâå ñ áîññàìè,
ïðîñòèòå çà êàëàìáóð, «ðàçìåð
èìååò çíà÷åíèå». Òàê ÷òî, êàê ãî-
âîðèë äîêòîð «Àéáîëèò», ëå÷èòü-
ñÿ, ëå÷èòüñÿ è åùå ðàç ëå÷èòüñÿ!
Òîëüêî íå ïåðåñòàðàéòåñü, âåäü
çàïàñ ìåäèêàìåíòîâ íå áåñêîíå-
÷åí. 

Ëèðè÷åñêîå îòñòóïëåíèå #4: Äëÿ
áîëüøåé ðåàëèñòè÷íîñòè â èãðó äî-
áàâëåíû ìàëåíüêèå ðîëèêè, ïîêàçû-
âàþùèå, êàê Ñíåéê ëå÷èò ñâîè ðàíû.
Î÷åíü ïîçíàâàòåëüíî äëÿ íà÷èíàþ-
ùèõ âðà÷åé. 
Ïóíêò «îïöèè», êàçàëîñü áû, íå
âêëþ÷àåò â ñåáÿ äîñòàòî÷íî âàæíûõ
ìîìåíòîâ, êîòîðûå òðåáóþò îáúÿñ-
íåíèÿ, àí íåò � è çäåñü åñòü ïàðî÷êà
õèòðûõ âåùåé. Ñ âèáðàöèåé âñå ïî-
íÿòíî, äàëåå èäåò âîçìîæíîñòü âû-
áîðà ïîääåðæêè ñàìîãî Dolby Pro
Logic II. Åñëè âû ÿâëÿåòåñü îáëàäàòå-
ëåì ïÿòèêàíàëüíûõ êîëîíîê, òî ñìå-
ëî ïîäêëþ÷àéòå èõ ê âàøåé ïðèñòàâ-
êå. Òàêæå â îïöèÿõ ìîæíî íàñòðîèòü
ïîëîæåíèå è ÿðêîñòü ýêðàíà. Ìåíþ
«Own view» è «Captions» íåìíîãî èç-
ìåíÿò óïðàâëåíèå ñ âèäîì îò ïåðâî-
ãî ëèöà.
È, íàêîíåö, ïîñëåäíåå � ìåíþ êàðòû
(Map). Ïî ïðè÷èíå ïîëíîãî îòñóò-
ñòâèÿ êëàññè÷åñêîé ìèíè-êàðòû, ðàñ-
ïîëàãàâøåéñÿ îáû÷íî â ïðàâîì
âåðõíåì óãëó ýêðàíà, ñþäà çàõîäèòü
ïðèäåòñÿ îòíîñèòåëüíî ÷àñòî. Êîíå÷-
íî, â îñíîâíîì ðåæèìå ìîæíî âêëþ-

÷èòü ñïåöèàëüíûå ïðèáîðû âðîäå ñî-
íàðà, íî ìåñòíîñòü èõ ýêðàí íå îòîá-
ðàæàåò. Íà êàðòå åñòü ìåòêà ðàñïî-
ëîæåíèÿ ãåðîÿ, à òàêæå � â íåêîòî-
ðûõ ñëó÷àÿõ � öåëü, îáîçíà÷àåìàÿ
êðåñòèêîì.
! Ñîâåò: Ïîëüçîâàòüñÿ êàðòîé íóæ-

íî, åñëè âû çàáëóäèëèñü, íî ìèíóñ
åå â òîì, ÷òî ïåðâûé ðàç íåçíàêî-
ìóþ òåððèòîðèþ îíà íå îòîáðàæà-
åò, à ëèøü îáðèñîâûâàåò åå ïî
ìåðå èçó÷åíèÿ îíîé. 

Ëèðè÷åñêîå îîòñòóïëåíèå#5: Âûá-
ðàâ ìîäåëü Ñíåéêà â ìåíþ ïðîñ-
ìîòðà, äîëãî êðóòèòå åãî àíàëîãî-
âûìè ðóêîÿòêàìè (L3,R3), è ÷åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ íàø ãåðîé îòðûã-
íåò çìååé. 

ÑÓÐÎÂÛÅ ÁÓÄÍÈ ØÏÈÎÍÀ
Â òðåòüåé ÷àñòè ñâîåãî øåäåâðà Õè-
äåî Êîäçèìà íàäåëèë Ñíåéêà ñàìîé
íàñòîÿùåé òåõíèêîé áëèæíåãî áîÿ
CQC � «Close Quarter Combat». 

Óïðàâëåíèå CCQC 
Â ìåíþ âûáîðà îðóæèÿ (P) ïîä íå-
êîòîðûìè ýêçåìïëÿðàìè ìîæíî çà-
ìåòèòü àááðåâèàòóðó CQC. Íàïðè-
ìåð, äîñòàòî÷íî âûáðàòü òîò æå íîæ
è ïðèñòóïèòü ê âûðåçàíèþ âñåõ âðà-
ãîâ íà ñâîåì ïóòè.
Íèæå ìû ïðèâîäèì ñïèñîê îðóæèÿ,
êîòîðîå ïîääåðæèâàåò ýòó ñèñòåìó
áîÿ:
! EZ Gun
! Survival Knife
! MK22/MK22-SP*
! 1911A/1911A-SP*
! Handkerchief
! Cig Spray
! SP � ñîêðàùåíèå îò silencer-

equipped, òî åñòü «ñ ãëóøèòåëåì».

Ñòàíäàðòíûå ääâèæåíèÿ ÑÑíåéêà ââ ððå-
æèìå CCQC:
1 Óäàð � ïðîñòî íàæìèòå íà R äëÿ

ñîâåðøåíèÿ îäíîãî óäàðà.
2 Äâóõóäàðíîå êîìáî � íàæìèòå

äâà ðàçà íà êíîïêó R.
3 Òðåõóäàðíîå êîìáî, ñáèâàþùåå ñ

íîã âðàãà. Íàæìèòå áûñòðî òðè
ðàçà êíîïêó R, è Ñíåéê ñîâåðøèò
òðåõóäàðíîå êîìáî ñ äîáèâàíèåì.

Áîññû. ×àñòü 2 
! The SSorrow �� ââñòðå÷à

áóäåò ííå òòî ÷÷òîáû ââïå-
÷àòëÿþùåé, ííî óóæ òòî÷-
íî ççàõâàòûâàþùåé ääóõ.
Îò èèãðîêà òòðåáóåòñÿ
âñåãî ëëèøü ïïðîéòè ÷÷å-
ðåç ««ðåêó ññìåðòè», ííà-
ïîëíåííóþ ââñåìè óóáè-
òûìè ññîëäàòàìè èè ááîñ-
ñàìè, ïïðè÷åì êêàæäûé
íîðîâèò ââàñ ççàäåòü.
Òðåáóåòñÿ ääîéòè ääî
êîíöà èè ïïðèêîñíóòüñÿ êê
ëåæàùåìó ââ ââîäå ññêå-
ëåòó. ÏÏîñëå ïïîÿâëåíèÿ
ýêðàíà ««game oover» ííå
ïóãàéòåñü, ííàæìèòå LL2
è ââûáåðèòå ññïåöèàëü-
íóþ òòàáëåòêó îîæèâëå-
íèÿ ((Revival. PPill). 

Ëèðè÷åñêîå îîòñòóïëåíèå
#6: Åñëè îîòíÿòü ææèçíü
Ðàéêîâà ((Ðàéäåí), òòî ââ
áèòâå ññ TThe SSorrow ííà ââà-
øåì ïïóòè ââñòðåòèòñÿ ýýòîò
ýêçåìïëÿð, ááåãóùèé ïïðÿ-
ìî ííà ÑÑíåéêà ââ ïïîëíîì
íåãëèæå. 

! The BBoss �� ïïîñëåäíèé,
ïðîñòèòå ççà òòàâòîëî-
ãèþ, ááîññ èèãðû. ÍÍà ááèò-
âó ññ ííåé îîòâîäèòñÿ ääå-
ñÿòü ììèíóò. ÑÑòàðàéòåñü
äðàòüñÿ ññ ïïðèìåíåíèåì
òåõíèêè CCQC, ïïîñêîëü-
êó èèìåííî òòàê ììîæíî
ñáèòü ññ ííîã ýýòó ««äàìî÷-
êó», àà òòàêæå ííåéòðàëè-
çîâàòü ååå ññîáñòâåííûå
àòàêè. ÂÂïðî÷åì, ââàðè-
àíòîâ ììíîãî �� ññíàéïå-
ðñêàÿ ââèíòîâêà èèç óóê-
ðûòèÿ, ããðàíàòû, ááà-
íàëüíûé ààâòîìàò ÊÊà-
ëàøíèêîâà �� ââñå ïïðèãî-
äèòñÿ. ÂÂðåí óóáèâàë ååå
ñèãàðåòàìè ññ óóñûïëÿþ-
ùèì ããàçîì.

ÎÒÏÓÃÍÓÒÜ ÎÎÑ ÏÏÎÌÎÆÅÒ ÏÏÐÅÄÌÅÒ
ÏÎÄ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅÌ BBUG JJUICE.



4 Êîìáèíàöèÿ óäàðîâ � ïðîñòî íà-
æèìàéòå ïî 1-2 ðàçà íà êíîïêó
R, à ïîòîì èñïîëüçóéòå òðîéíîå
êîìáî, ÷òîáû âûáèòü ïðîòèâíèêà
â íîêàóò. 

! Ñîâåò: Ïðàêòèêóéòåñü ñ ïîäîáíîé
ñèñòåìîé, è âû áåç òðóäà óáåðåòå
íà ñâîåì ïóòè âñÿêèé «ìóñîð».

Ïðèìåíåíèå CCQC ïïîçàäè ïïðîòèâíèêà:
Çàéäèòå ñî ñïèíû ïðîòèâíèêà è ðåç-
êèì íàæàòèåì íà êíîïêó R ñõâàòèòå
åãî. Åñòü íåñêîëüêî âàðèàíòîâ ðàñï-
ðàâû íàä ñõâà÷åííûì ñóïîñòàòîì: 
1 Óäåðæèâàòü ïðîòèâíèêà â êà÷åñò-

âå çàëîæíèêà. 
2 Äîïðàøèâàòü ïðîòèâíèêà.
3 Èñïîëüçîâàòü ïðîòèâíèêà â êà÷å-

ñòâå «æèâîãî ùèòà».
4 Êèíóòü ïðîòèâíèêà íà çåìëþ.
5 Çàäóøèòü. 
6 Ïåðåðåçàòü ïðîòèâíèêó ãîðëî.

1 Óäåðæèâàòü ïðîòèâíèêà â êà÷åñò-
âå çàëîæíèêà � äëÿ ýòîãî íóæíî
âñåãî ëèøü äåðæàòü çàæàòîé
êíîïêó R è óïðàâëÿòü àíàëîãî-
âîé ðóêîÿòêîé L3. 

2 Äîïðàøèâàòü ïðîòèâíèêà � ýòî
î÷åíü õèòðûé è èçîùðåííûé
ñïîñîá äîáû÷è èíôîðìàöèè.
Äëÿ ýòîãî ñòîèò óäåðæèâàòü çà-
æàòîé êíîïêó R, à çàòåì íà-
æàòü (èìåííî íàæàòü) íà ëåâóþ
àíàëîãîâóþ ðóêîÿòêó (L3). Òîãäà
Ñíåéê ïðèñòàâèò íîæ ê ãîðëó
âðàãà è âåæëèâî ïîïðîñèò åãî
ãîâîðèòü.

! Ñîâåò: Èíîãäà âðàãè ìîãóò óêàçàòü
íà òàéíèê â ëåñó, ñîîáùèòü ÷àñòî-
òó ðàäèî, íàñòðîèâøèñü íà êîòî-
ðóþ ìîæíî îòêëþ÷èòü ñèðåíó, «èç-
ëèòü äóøó», íî òàêæå ìîãóò è ïîñ-
ëàòü êóäà ïîäàëüøå «àìåðèêàíñ-
êóþ èùåéêó», òî åñòü âàñ. 

3 Èñïîëüçîâàòü ïðîòèâíèêà â êà÷å-
ñòâå «æèâîãî ùèòà» � ïðîâåäèòå
óæå çíàêîìóþ îïåðàöèþ ñ çàõâà-
òîì ïðîòèâíèêà. Äàëåå äåðæèòå
çàæàòûì R è îòñòðåëèâàéòåñü îò
âðàãîâ, íàæèìàÿ X. 

! Ñîâåò: Äëÿ áîëåå ýôôåêòèâíîãî
ðåçóëüòàòà çàæìèòå M, ýòî ïåðå-
âåäåò âàñ â ðåæèì ñòðåëüáû îò
ïåðâîãî ëèöà.

4 Êèíóòü ïðîòèâíèêà íà çåìëþ �
ýòîò ïðèåì âûïîëíÿåòñÿ, åñëè
ðåçêî íàæàòü â ëþáîì íàïðàâëå-
íèè àíàëîãîâóþ ðóêîÿòêó è îòïóñ-

òèòü R. Ïîñëå òîãî êàê âðàã îêà-
æåòñÿ íà çåìëå, ïåðåéäèòå â ðå-
æèì îò ïåðâîãî ëèöà M, ðåçêî
íàâåäèòå îðóæèå íà ëåæàùåãî
áåäîëàãó � òåì ñàìûì âû àâòî-
ìàòè÷åñêè ïðèêàæåòå åìó çàìå-
ðåòü (Freeze). Ïðîäîëæàéòå äåð-
æàòü âðàãà íà ïðèöåëå, è òîãäà
ìîæíî áóäåò âûáèòü èç íåãî ÷òî-
íèáóäü ïîëåçíîå. 

! Ñîâåò: Ïîñêîëüêó óïàâøèé íà çåì-
ëþ òóò æå ïîñòàðàåòñÿ âñòàòü, òî
âðåìÿ äëÿ ïðîâåäåíèÿ õèòðîãî
òðþêà, îïèñàííîãî âûøå, áóäåò îã-
ðàíè÷åíî, ÷òî çà÷àñòóþ ïðèâîäèò
ê íåóäà÷å. Äëÿ áîëåå áûñòðîãî è
âïå÷àòëÿþùåãî ðåçóëüòàòà çàæ-
ìèòå ñëåäóþùèå êíîïêè:
O+M+X. Ïîñëå ýòîãî Ñíåéê àâ-
òîìàòè÷åñêè íàâåäåò ïðèöåë íà
áëèçëåæàùóþ öåëü ñ êðèêàìè
«ÇÀÌÐÈ!», âåðíåå, «Freeze!».

5 Çàäóøèòü � äàííàÿ òåõíèêà áûëà
åùå â ïðåäûäóùèõ ñåðèÿõ. Ñõâà-
òèâ âðàãà, ñëåäóåò ÷àñòî íàæè-
ìàòü íà êíîïêó R. 

! Ñîâåò: Ïîâòîðèòå çàäóøåíèå íåñ-
êîëüêî ðàç, òîãäà âðàã ïîòåðÿåò
ñîçíàíèå íà íåêîòîðîå âðåìÿ. 

6 Ïåðåðåçàòü ïðîòèâíèêó ãîðëî �
×òîáû ïðîäåëàòü ýòó ïðîöåäóðó,
ñëåäóåò ïîñèëüíåå íàæàòü íà
êíîïêó R. 

! Ñîâåò: Âàæíî ïîìíèòü, ÷òî ó
äæîéñòèêà Dual Shock 2 êíîïêè
ÿâëÿþòñÿ àíàëîãîâûìè, òî åñòü
ðåàãèðóþùèìè íà ñèëó íàæàòèÿ.
Ïîñêîëüêó MGS3 èñïîëüçóåò ýòó
îñîáåííîñòü, òî áóäüòå âíèìà-
òåëüíû. Ê ïðèìåðó, ïîäêðàñòüñÿ ê
ïðîòèâíèêó ñçàäè íà öûïî÷êàõ,
íå íàäåéòåñü íà ñâîå óìåíèå îïå-
ðèðîâàòü L3 àêêóðàòíî � ïðîùå
âîñïîëüçîâàòüñÿ êðåñòîâèíîé. 

Òàêòèêà CCQC ââïåðåäè ïïðîòèâíèêà:
Çäåñü âîçìîæíû òîëüêî äâà âàðèàí-
òà ðàñïðàâû ñ ñóïîñòàòîì:
1 Ïåðåõîä â...
2 Ìãíîâåííûé íîêàóò.

1 Ïåðåõîä â.. ïîäðàçóìåâàåò ñîáîé
ïåðåõîä â òåõíèêó CQC ïîçàäè
ïðîòèâíèêà. Äëÿ ýòîãî íåñèëüíî
íàæèìàåì íà óæå çíàêîìûé äî
áîëè R, è Ñíåéê ìîùíûì óäàðîì
ìãíîâåííî ïîâîðà÷èâàåò ïðîòèâ-
íèêà íàçàä, ñõâàòèâ åãî õîðî-
øåíüêî çà øåþ.

2 Ìãíîâåííûé íîêàóò âûïîëíÿåò-
ñÿ ñ ïîìîùüþ ñèëüíîãî íàæàòèÿ
íà êíîïêó R, à òàêæå îòâîäà â
ñòîðîíó ëåâîé àíàëîãîâîé ðóêî-
ÿòêè (L3).

Êîíòðàòàêè ïïîñðåäñòâîì ïïðèìåíå-
íèÿ CCQC:
Ïðèìåíÿþòñÿ â áèòâå ñ íåêîòîðûìè
áîññàìè è áàçèðóþòñÿ, îïÿòü æå, íà
íàæàòèÿõ êíîïîê R, X è L3. 
Ñîâåò: Ïðàêòèêóéòåñü íà âðàãàõ, è
âñå òîíêîñòè ýòîé, áåç ñîìíåíèÿ,
ïðåìóäðîé áîåâîé ñèñòåìû îòêðîþò-
ñÿ âàì. Çàáóäüòå î âñÿ÷åñêèõ ïóëå-
ìåòàõ, àâòîìàòàõ, âèíòîâêàõ, âåäü
ïåðâîêëàññíûå àãåíòû ÖÐÓ âñåãäà
ðàáîòàþò áåç îñîáîãî øóìà. 
À åñëè æå ó âàñ â ðóêàõ îêàæåòñÿ
«òÿæåëàÿ àðòèëëåðèÿ», òî íàæàòèå
(ëþáîå) íà ñàìè-çíàåòå-êàêóþ êíîï-
êó ïîâëå÷åò ñîáîé ñèëüíåéøèé óäàð
ïðèêëàäîì � òîæå âàðèàíò. 

ÏÎÄÂÎÄß ×ÅÐÒÓ
Âîò è ïîçíàëè âû îñíîâíûå ïðàâè-
ëà è çàêîíû íîâîãî Metal Gear
Solid. Íàäååìñÿ, ÷òî íîâè÷êàì ýòîò
ìàòåðèàë ïðèãîäèòñÿ äëÿ ïðîõîæ-
äåíèÿ ñàìîé èãðû, à óæå çàìàòå-
ðåâøèå èãðîêè ñìîãóò óçíàòü ÷òî-òî
íîâîå äëÿ ñåáÿ î âñåëåííîé, ñîç-
äàííîé íåïîäðàæàåìûì ìýòðîì
ÿïîíñêîãî èãðîñòðîåíèÿ. Îñòàåòñÿ
ïîæåëàòü ïðî÷åñòü ïîäðîáíûé îá-
çîð â ýòîì íîìåðå æóðíàëà è ñîñ-
òàâèòü êóäà áîëåå ïîëíîå ïðåäñ-
òàâëåíèå îá èãðå, à óæ ñ èòîãîâîé
îöåíêîé âñå, íàäåþñü, ñîãëàñÿòñÿ.
Äà, êñòàòè, çàãëÿíèòå â ñïåöèàëü-
íûå âðåçêè ê ýòîìó ìàòåðèàëó, â
íèõ ìíîãî ïîëåçíîãî. 

METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATERÒÀÊÒÈÊÀ 

Stamina kill, èëè
âûáüåì èç áîññîâ
âåñü äóõ 
×òîáû ïïîáåäèòü òòîãî èèëè
èíîãî ááîññà, ííå ïïðè÷èíèâ
âðåäà, ííóæíî îîòíÿòü óó ííå-
ãî ââòîðóþ ëëèíåéêó �� ëëè-
íåéêó ââûíîñëèâîñòè, ýýòà
òàêòèêà ííàçûâàåòñÿ ��
stamina kkill. ÍÍåò, ííå ííóæíî
èãðàòü ññ ááîññàìè ââ ääîãî-
íÿëêè èèëè ïïðÿòêè, îîò ââàñ
òðåáóåòñÿ ââñåãî ëëèøü
èìåòü ââ ððóêàõ îîïðåäåëåí-
íîå îîðóæèå, îîòíèìàþùåå
ó ññóïîñòàòà ííå ææèçíü, àà
âûíîñëèâîñòü. ÏÏîäîéäóò
ñëåäóþùèå ââåùè:
! CQC
! Òðàíêâèëèçàòîð MMk22
! Ñíàéïåðñêàÿ ââèíòîâêà,

ñòðåëÿþùàÿ òòðàíêâèëè-
çàòîðàìè �� MMosin NN

! EZGUN
! Ãðàíàòû òòèïà SStun
! Ïëàòîê, ïïðîïèòàííûé

õëîðîôîðìîì
! Ñèãàðåòû ññ óóñûïëÿþ-

ùèì ããàçîì.

Ïîñëå òòàêîé èèçîùðåííîé
ïîáåäû èèç ááîññîâ ââûïàäà-
þò ññïåöèàëüíûå êêîñòþìû,
äîñòóïíûå ââ ððåæèìå êêà-
ìóôëÿæà. ÂÂîò èèõ ññïèñîê:
1 Ocelot �� AAnimals ccam-

ouflage
2 The PPain �� HHornet SStripe

camouflage
3 The FFear �� SSpider ccam-

ouflage
4 The EEnd �� MMoss ccamou-

flage ((äîáûâàåòñÿ ííåñ-
êîëüêî èèíà÷å �� ííàäî
ïîäêðàñòüñÿ êê ááîññó
íåçàìåòíî èè ââçÿòü ååãî
íà ììóøêó. ÈÈ òòàê òòðè
ðàçà).

5 The FFury �� FFire ccamou-
flage

6 The SSorrow �� SSpirit
camouflage

7 Colonel VVolgin �� CCold
War ccamouflage

8 The BBoss �� SSnake ccam-
ouflage 

! Ñîâåò: ÂÂàæíî ççíàòü, ÷÷òî
êàæäûé êêîñòþì ëëåæèò
íà ççåìëå òòîëüêî 55 ññå-
êóíä.
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ÐÐààääèèîî÷÷ààññòòîîòòûû

Ðîëü ððàäèîïåðåäàò÷èêà
êàê ííèêîãäà ââàæíà. ÏÏî
íåìó ììîæíî ííå òòîëüêî
ïîãîâîðèòü ññ ññîþçíèêà-
ìè, îîí ååùå ïïîçâîëÿåò
îòêëþ÷èòü ññèðåíó òòðå-
âîãè ((äëÿ ýýòîãî ííàäî
îòîñëàòü êêîìàíäèðó
âðàãîâ ëëîæíîå ññîîáùå-
íèå îî òòîì, ÷÷òî ««âñå
íîðìàëüíî»), ïïðîñëó-
øàòü ññïîêîéíóþ ììóçû-
êó, ååñòü èè ååùå ííåñêîëü-
êî ââàðèàíòîâ. 
Íåîáõîäèìûå ÷÷àñòîòû
óçíàþòñÿ óó ââðàæåñêèõ
ñîëäàò. ÏÏðèñòàâüòå ííîæ
ê ããîðëó ((L3) èè ææäèòå, ïïî-

êà ïïðîòèâíèê ííå ««ðàñêî-
ëåòñÿ». ÍÍèæå ììû ïïðèâå-
äåì ÷÷àñòîòû îîòêëþ÷åíèÿ
ñèðåíû ííà óóðîâíå ññëîæ-
íîñòè NNormal ((êàæäàÿ
ìîæåò ïïðèìåíÿòüñÿ
ëèøü îîäèí ððàç):
Îòçûâ ññîëäàò ïïðè ññòàòó-
ñå AALERT: 
147.11
140.61
141.45
142.79
148.04
141.53
146.67
141.98
144.61

Îòçûâ ññîëäàò ïïðè ññòàòó-
ñå EEVASION:
147.11
140.61
141.45
142.79
148.04
141.53
146.67
141.98144.61
Ýòè èè ääðóãèå ÷÷àñòîòû ççà-
íîñÿòñÿ ââ ññïåöèàëüíûå
ðàçäåëû ââàøåãî ððàäèîï-
ðèåìíèêà. ÏÏðîâîäèòå
ïîäîáíûå ääîïðîñû êêàê
ìîæíî ÷÷àùå, èè ââû ïïîç-
íàåòå ììíîãî ííîâîãî èèç
óñò ïïðîòèâíèêà. 

ÒÀÊ ÂÂÎËÃÈÍ ÏÏÐÎÂÅÐßÅÒ
ÎÐÈÅÍÒÀÖÈÞ ÑÑÍÅÉÊÀ...
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×ÓÄÎ-ÞÄÎ
ÎÒ CREATIVE 

Ïî íåîôèöèàëüíîé èíôîðìàöèè, â 2006 ãîäó íà ñìåíó ñåãîäíÿø-
íèì ìîáèëüíûì ïðîöåññîðàì Pentium M íà ÿäðå Dothan ïðèäåò íî-
âîå ïîêîëåíèå ÷èïîâ ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì Jonah. Ïðîèçâîäèòü-
ñÿ îíè áóäóò óæå ïî íîðìàì 0.065 ìêì òåõíîëîãè÷åñêîãî ïðîöåññà,
à ÷àñòîòû ìîäåëåé, êîòîðûå, ñêîðåå âñåãî, áóäóò ìàðêèðîâàíû êàê
X50, X40, X30 è X20, ñîñòàâÿò 2.5, 2.33, 2.17 è 2.0 ÃÃö ñîîòâåòñòâåí-
íî. ×àñòîòà ñèñòåìíîé øèíû áóäåò óâåëè÷åíà äî 667 ÌÃö è, ÷òî ñà-
ìîå ãëàâíîå, ýòè ïðîöåññîðû áóäóò äâóÿäåðíûìè, ÷òî ìîæåò êàðäè-
íàëüíî ïîâûñèòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü íîóòáóêîâ ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ. Îäíàêî äëÿ ïðîäëåíèÿ âðåìåíè àâòîíîìíîé ðàáîòû ìîáèëü-
íîãî êîìïüþòåðà áóäåò ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü îòêëþ÷åíèÿ
âòîðîãî ÿäðà. Òî÷íûå äàòû âûõîäà íîâèíîê ïîêà íå íàçûâàþòñÿ, íî
èçâåñòíî, ÷òî ïðîèçîéäåò ýòî íå ðàíüøå ñëåäóþùåãî ãîäà.

ÄÂÓßÄÅÐÍÎÌÓ ÌÎÁÈËÜÍÎÌÓ
ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÓ � ÁÛÒÜ?

ÂÓËÊÀÍ
ÍÀ ÐÀÁÎ×ÅÌ ÑÒÎËÅ

Êîìïàíèÿ Samsung Electronics îáúÿâèëà îá
îêîí÷àíèè ðàçðàáîòêè âûñîêîñêîðîñòíîé
áåñïðîâîäíîé äîìàøíåé ñåòè HiWAVE- (high-
throughput wireless AV entertainment). Òåõíî-
ëîãèÿ ñëóæèò äëÿ îáúåäèíåíèÿ â
îáùóþ ñåòü ðàçëè÷íûõ óñò-
ðîéñòâ � îò òåëåâèçîðîâ,
êîìïüþòåðîâ è èãðîâûõ
ïðèñòàâîê äî õîëîäèëüíè-
êîâ, ñòèðàëüíûõ ìàøèí è
ïëèò. Ïåðñïåêòèâû ýòîé ðàç-
ðàáîòêè ïîèñòèíå áåçãðàíè÷-
íû: ñ ïðèâíåñåíèåì åå â
æèçíü îòïàäåò íåîáõîäè-
ìîñòü èñïîëüçîâàíèÿ ìíîæå-

ñòâà ïåðåõîäíèêîâ, ïîêóïêè äîïîëíèòåëüíîãî
îáîðóäîâàíèÿ, à êîìïüþòåð áóäåò ñòîÿòü äà-
ëåêî â òåìíîé êîìíàòå è ñëóæèòü ëèøü õðà-
íèëèùåì èíôîðìàöèè. Òàê êàê ñêîðîñòü ïå-
ðåäà÷è äàííûõ â HiWAVE ñîñòàâëÿåò 60
Ìáèò/ñ, òî, ê ïðèìåðó, ìîæíî áåç ïðîáëåì
òðàíñëèðîâàòü íà òåëåâèçîð èçîáðàæåíèå âû-
ñîêîãî êà÷åñòâà. Ñèñòåìà ÿâëÿåòñÿ ìíîãîïî-
òî÷íîé: òî åñòü, ïîêà îäèí íàñëàæäàåòñÿ
ïðîñìîòðîì ôèëüìà, äðóãîé ìîæåò ïåðåêà÷è-
âàòü ìóçûêó, ñêàæåì, â õîëîäèëüíèê (ìóçû-
êàëüíûå õîëîäèëüíèêè óæå ñóùåñòâóþò!). Ïî-

ÿâëåíèå ïåðâûõ óñòðîéñòâ ñ ïîääå-
ðæêîé HiWAVE- îæèäàåòñÿ âî âòî-
ðîé ïîëîâèíå 2005 ãîäà. 
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ÄÎÌÀØÍßß, ËÎÊÀËÜÍÀß, ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÀß

Ïðîöåññ èíòåãðàöèè â
ñôåðå ïîðòàòèâíîé öèôðîâîé òåõ-
íèêè èäåò ïîëíûì õîäîì. Ëèøíåå
òîìó ïîäòâåðæäåíèå � íîâîìîäíîå
óñòðîéñòâî Creative DiVi CAM 316.
Ýòîò ãàäæåò îáúåäèíÿåò â ñåáå öèô-
ðîâîé ôîòîàïïàðàò ñ 3.1-ìåãàïèê-
ñåëüíîé ìàòðèöåé, âèäåîêàìåðó ñ
ïîääåðæêîé ðàçðåøåíèÿ 640õ480 è
àâòîìàòè÷åñêèì êîäèðîâàíèåì ïî-
òîêà â MPEG4-ôàéë, àóäèîïëååð è
äèêòîôîí. À ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ ê
USB-ïîðòó êîìïüþòåðà îíî ðàñïîç-
íàåòñÿ êàê îáû÷íûé flash-íàêîïè-
òåëü. DiVi CAM 316 óæå íåñåò íà
áîðòó 16 Ìáàéò âñòðîåííîé ïàìÿòè
(÷òî îáåñïå÷èò ñúåìêó 140 ñåêóíä
âèäåî ïðè ñðåäíåì óðîâíå ñæàòèÿ) è
èìååò ïîääåðæêó êàðò ïàìÿòè ñòàí-
äàðòà SD (äî 512 Ìáàéò). ×òî êàñà-
åòñÿ ðàçìåðîâ, òî êàìåðà ìàëî ÷åì
îòëè÷àåòñÿ îò îáû÷íîãî ñîòîâîãî òå-
ëåôîíà: 70õ37õ90, ïðè âåñå â 136
ãðàìì. Êàê òåïåðü ñòàëî ïðèíÿòî,
íîâèíêà áóäåò ïîñòàâëÿòüñÿ â íåñ-
êîëüêèõ öâåòîâûõ ðåøåíèÿõ (ãîëó-
áîì è ñåðåáðèñòîì), ïðè÷åì â ïðî-
äàæå îíà äîëæíà ïîÿâèòüñÿ óæå â
ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ. 

Äèêòîôîí è êàìåðà â îäíîì
ôëàêîíå?! Èíòåðåñíîå íàïðàâëåíèå íå ñîâñåì òðàäè-

öèîííîãî èñïîëüçîâàíèÿ USB-ïîðòà íàáè-
ðàåò ñèëó. Âîçìîæíî, âû óæå ñòàëêèâàëèñü
ñ âåíòèëÿòîðàìè èëè íîâîãîäíèìè åëêàìè,
êîòîðûå ïîäêëþ÷àþòñÿ ê âûøåóïîìÿíóòîìó
ðàçúåìó. Ó êîìïàíèè NEODRIVE ñâîå âèäå-
íèå, îíà ïðåäëîæèëà óêðàñèòü êîìïüþòåð-
íûé ñòîë íåáîëüøèì äåéñòâóþùèì âóëêà-
íîì. Êàê è áîëüøèíñòâî ïîäîáíûõ óñò-
ðîéñòâ, íèêàêèõ îñîáûõ äåéñòâèé «ïðèáàì-
áàñ» âûïîëíÿòü íå óìååò, íî çàòî îí êðàñè-
âî ñâåòèòñÿ, ïåðåëèâàåòñÿ ðàçëè÷íûìè
êðàñêàìè è ðàäóåò ãëàç ïî÷òè íàñòîÿùèì
èçâåðæåíèåì. È ïðè ýòîì àáñîëþòíî áåçî-
ïàñåí... Âñåãî äîñòóïíî íåñêîëüêî ìîäåëåé
â ðàçëè÷íûõ öâåòîâûõ ãàììàõ, ïðè÷åì íàé-
òè èõ ìîæíî âî ìíîãèõ ðîññèéñêèõ ìàãàçè-
íàõ óæå ïðÿìî ñåé÷àñ. 

Îäèí èç êðóïíåéøèõ ïðîèçâîäèòåëåé HDD, êîìïàíèÿ
Western Digital, ïðåäñòàâèëà ìèíèàòþðíûé âèí÷åñòåð, ñîâ-
ìåñòèìûé ñ ôîðìàòîì Compact Flash II. Åìêîñòü íàêîïèòå-
ëÿ ñîñòàâèò 6 Ãáàéò, à ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ � 3600
îá/ìèí. Îñíîâíàÿ ñôåðà ïðèìåíåíèÿ, êàê âû óæå ïîíÿëè, �
ÌÐ3-ïëååðû, öèôðîâûå ôîòî- è âèäåîêàìåðû. Òàêèì îáðà-
çîì, æåñòêèå äèñêè ïðîäîëæàþò
îïåðåæàòü ñâîèõ ýëåêòðîííûõ ñåñ-
òåð â ãîíêå öåí çà åäèíèöó îáúåìà,
îñòàâàÿñü áîëåå ïðåäïî÷òèòåëüíûì
âûáîðîì äëÿ âëàäåëüöåâ óñòðîéñòâ
ñ ïîääåðæêîé ñîîòâåòñòâóþùåãî
ñòàíäàðòà. Ïîêà æå CF ôëåø-êàðòû
îáëàäàþò ìàêñèìàëüíûì îáúåìîì
â 4 Ãáàéò ïðè öåíå â $300. À èìåííî
òàêàÿ ñòîèìîñòü ïðåäïîëàãàåòñÿ ó
íîâèíêè îò WD.

ÌÈÍÈÀÒÞÐÈÇÀÖÈß ÎÒ WD



Î÷åðåäíóþ Hi-End ñèñòåìíóþ ïëàòó íà îñíîâå âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíîãî ñèñòåìíîãî ÷èïñåòà NVIDIA
nForce 4 Ultra ïðåäñòàâèëà êîìïàíèÿ ABIT. Ìîäåëü AN8 âõîäèò â ëèíåéêó «Fatal1ty», íàçâàííóþ â ÷åñòü
çíàìåíèòîãî êèáåðñïîðòñìåíà è èì æå àêòèâíî ïðîäâèãàåìóþ. Ïëàòà çàïðîñòî óäîâëåòâîðèò ïîòðåá-
íîñòè ëþáîãî ãåéìåðà. Ïîìèìî îñíîâíûõ äîñòîèíñòâ íîâîãî ÷èïñåòà äëÿ ïðîöåññîðîâ AMD Athlon

64/FX (íàëè÷èå PCI Express è ïîääåðæêà 1 ÃÃö øèíû HyperTransport), ABIT
AN8 îñíàùåíà äâîéíîé ñèñòåìîé âûäóâàíèÿ òåïëîâîãî âîçäóõà OTES:

ñïåöèàëüíàÿ ïëàñòèíà îòâîäèò ãîðÿ÷èå ïîòîêè îò ìîäó-
ëåé ïàìÿòè, à äâà ìîùíûõ êóëåðà � îò ïðîöåññîðà è

êîíäåíñàòîðîâ. Îäíèì ñëîâîì, ýòà ìîäåëü áóäåò
îòëè÷íûì âûáîðîì è äëÿ îâåðêëîêåðîâ. Ïî-

ìèìî âñåãî ïðî÷åãî, ñòîèò îòìåòèòü íàëè-
÷èå èíòåãðèðîâàííîé 5.1-àóäèîïëàòû ñ

ïîääåðæêîé ôèðìåííîé òåõíîëîãèè
AudioMAX. Åå ãëàâíîé îñîáåí-

íîñòüþ ñòàíåò íàëè÷èå äî÷åðíåé
ïëàòû ñ àóäèîðàçúåìàìè, ñîç-
äàííîé ñïåöèàëüíî äëÿ óìåíü-
øåíèÿ ïîìåõ, ãåíåðèðóåìûõ
«ìàòåðèíêîé».

«ÔÀÒÀËÜÍÀß» ÑÈÑÒÅÌÀ ÏÎÄ AMD ÎÒ ABIT

ÍÎÂÎÑÒÈ 

Íå òîëüêî Samsung ðàáîòàåò íàä ñîçäàíèåì
«Äîìà áóäóùåãî». Íàïðèìåð, êîìïàíèÿ Philips
óæå äàâíî âåäåò èññëåäîâàíèÿ â îáëàñòè èí-
òåãðàöèè áûòîâîé ýëåêòðîíèêè â ïðåäìåòû äî-
ìàøíåé îáñòàíîâêè. Â íà÷àëå ïðîøëîãî ãîäà
ïîÿâèëèñü ïåðâûå àíîíñû èõ òåëåâèçîðîâ,
âñòðîåííûõ... â çåðêàëî! Ñåðèÿ ïîëó÷èëà ñîîò-
âåòñòâóþùåå èìÿ � MiraVision. Ðàçìåð äèàãî-
íàëè ÆÊ-äèñïëåÿ âàðüèðóåòñÿ îò ñêðîìíûõ 17"
äî ïîëîòåí â 30", îáðàìëåííûõ â áàãåò. Ïðè-
÷åì çàäåéñòâîâàòü â êà÷åñòâå ýêðàíà ìîæíî
áóäåò ëèøü ÷àñòü çåðêàëüíîé ïîâåðõíîñòè, ÷òî
îñîáåííî äîëæíî ïðèéòèñü ïî âêóñó ïðåêðàñ-
íîé ïîëîâèíå ÷åëîâå÷åñòâà. Â ðàáî÷åì âèäå
÷óäî-òåëåâèçîð áûë ïîêàçàí åùå íà CEBIT
2004, òåïåðü æå ðîññèéñêîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî
Philips çàÿâèëî î ñêîðîì ïîñòóïëåíèè íîâèíêè
â ïðîäàæó. Ðîçíè÷íàÿ öåíà ñàìîãî íåäîðîãîãî
âàðèàíòà ïðåäïîëîæèòåëüíî ñîñòàâèò $1999. 

nForce 4 ïîñòåïåííî íàáèðàåò îáîðîòû.

Íåäàâíî ïðîøåäøàÿ ðåîðãàíèçàöèÿ ïðîèçâîäñòâåííîãî ïðîöåññà íà
çàâîäå ðîññèéñêîé êîìïàíèè iRU ïîçâîëèëà çíà÷èòåëüíî ñíèçèòü öå-
íû íà âåñü ñïåêòð ïðåäëàãàåìûõ åþ íîóòáóêîâ. Ê ïðèìåðó, óëüòðà-
ïîðòàòèâíàÿ è ñâåðõëåãêàÿ ìîäåëü iRU Novia ñ äèàãîíàëüþ ìàò-
ðèöû 12 äþéìîâ îáîéäåòñÿ âñåãî â $1069 (ñòàðàÿ öåíà $1209).
Ìîùíûé DTR-íîóòáóê iRU Brava-4115, îñíàùåííûé 15-äþéìî-
âûì äèñïëååì è ïðîöåññîðîì Intel Pentium 4, áóäåò ñòîèòü
$1979 (ñòàðàÿ öåíà $2163). Ïðèìåðíî íà ñòîëüêî æå ïîäå-
øåâåëà áèçíåñ-ìîäåëü iRU Stilo 3841 � $1399 (ñòàðàÿ öå-
íà $1516). È, íàêîíåö, ñàìûé äîñòóïíûé íîóòáóê iRU
Intro 3215 ïåðåøåë òðóäíûé äëÿ ìíîãèõ ïîêóïàòå-
ëåé ïñèõîëîãè÷åñêèé áàðüåð â $1000 � íîâàÿ
öåíà ñîñòàâëÿåò $969, ïðîòèâ ñòàðîé
â $1059. Îòìåòèì, ÷òî ïîäîá-
íîå âíóøèòåëüíîå ñíèæåíèå
ñòîèìîñòè âûçâàíî îòíþäü íå
óõóäøåíèåì êà÷åñòâà ïðîäóê-
öèè, à èñêëþ÷èòåëüíî ïåðåõîäîì íà íî-
âûå áîëåå ïðîãðåññèâíûå òåõíîëîãèè.

ÑÊÎËÜÊÎ ÑÒÎÈÒ ÄÐÓÃ?

ÈÍÒÅÃÐÀÖÈß ÁÛÒÎÂÎÉ ÒÅÕÍÈÊÈ ÏÐÎÃÐÅÑÑÈÐÓÅÒ



MSN MESSENGER
Îäíà èç ñàìûõ ðàñïðîñòðà-
íåííûõ ïðîãðàìì ñðåäè âñåõ
ñóùåñòâóþùèõ. Îíà âõîäèò â
ñòàíäàðòíûé íàáîð ïðèëîæå-
íèé äëÿ ÎÑ Windows. ×òîáû
íà÷àòü ðàáîòó, ïðåæäå âñåãî
íàäî çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ íà
ñàéòå http://www.msn.com (ïî-
ëó÷èòü ñâîé .NET Passport).
Ýòî áóäåò ïðåäëîæåíî ñäå-
ëàòü ïðè ïåðâîì çàïóñêå
Windows Messenger.
Ïåðâûì äåëîì âàì ïðåäñòîèò
âûáðàòü, áóäåòå ëè âû èñ-
ïîëüçîâàòü óæå ñóùåñòâóþ-
ùèé àäðåñ ýëåêòðîííîé ïî÷òû
èëè æå ñîçäàäèòå íîâûé íà
MSN hotmail. Çàðåãèñòðèðî-
âàòüñÿ â îòñóòñòâèå e-mail àä-
ðåñà íå óäàñòñÿ.
Â ñëåäóþùåì ïóíêòå íóæíî îñó-
ùåñòâèòü ïðèâÿçêó âàøåãî àä-
ðåñà ýëåêòðîííîé ïî÷òû ê àêêà-
óíòó. Åñëè ó âàñ óæå åñòü e-mail
íà ñàéòå MSN Hotmail, òî ýòî äå-
ëàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïðè íà-
ëè÷èè äðóãîãî àäðåñà, ñòàâèòå
çíà÷îê íà íåîáõîäèìîì ïóíêòå
â îêíå ðåãèñòðàöèè. Íàæèìàåòå
Next, ïîñëå ÷åãî îòêðîåòñÿ èí-
òåðíåò-áðàóçåð, ãäå áóäåò ïðåä-
ëîæåíî íàçíà÷èòü ïàðîëü äëÿ
âõîäà â ñèñòåìó.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ âñåõ âû-
øåèçëîæåííûõ îïåðàöèé íà
óêàçàííûé âàìè ýëåêòðîííûé
àäðåñ ïðèäåò ïèñüìî ñî ññûë-
êîé, êëèêíóâ íà êîòîðóþ (èëè
ñêîïèðîâàâ åå â êîìàíäíóþ
ñòðîêó áðàóçåðà), âû ïîäòâåð-
äèòå ðåãèñòðàöèþ.
Òåïåðü ìîæíî âîéòè â ñèñòå-
ìó. Äëÿ ýòîãî â ãëàâíîì îêíå
Windows Messenger íàõîäèì
íóæíóþ êíîïêó. Çàòåì ââîäèì
àäðåñ ýëåêòðîííîé ïî÷òû è
ïàðîëü. Åñëè âàì íóæåí åùå
îäèí àêêàóíò, òî â ýòîì îêíå
òðåáóåòñÿ íàæàòü íà ññûëêó
Get a new .NET Passport.
Äàëåå çàíîñèì â êîíòàêòíûé
ëèñò èíôîðìàöèþ î ëþäÿõ, ñ
êîòîðûìè âû ñîáèðàåòåñü îá-
ùàòüñÿ, èñïîëüçóÿ âåá-êàìå-
ðó. Ïîñëå òîãî êàê ýòî ñäåëà-
íî, äîñòàòî÷íî íàæàòü ïðàâîé
êíîïêîé ìûøè íà èêîíêó âà-
øåãî ñîáåñåäíèêà è â ïîÿâèâ-
øåìñÿ ìåíþ âûáðàòü ñîîòâå-
òñòâóþùèé ïóíêò.
Èíîãäà èçîáðàæåíèå, ïåðåäà-
âàåìîå êàìåðîé, òðåáóåò äî-
ïîëíèòåëüíîé íàñòðîéêè. Äëÿ
ýòîãî â ìåíþ «Ñåðâèñ» âûáè-
ðàåì ïóíêò «Íàñòðîéêà âåá-
êàìåðû». Çäåñü óæå, â çàâè-
ñèìîñòè îò òîãî, êàêîé ïàðà-

ìåòð íóæäàåòñÿ â êàëèáðîâêå,
ðåãóëèðóåì ÿðêîñòü, êîíòðàñò,
áàëàíñ áåëîãî è òàê äàëåå.
Âñå ýòè ïðîöåäóðû ìîæíî
ïðîâåñòè è ñ ïîìîùüþ
ïðîãðàìì, âõîäÿùèõ â
êîìïëåêò ïîñòàâêè êàæäîé
êàìåðû.

YAHOO MESSENGER
Ïîïóëÿðíóþ ïðîãðàììó
Yahoo Messenger ìîæíî
ñêà÷àòü ñ ñàéòà http://mes-
senger.yahoo.com ñîâåðøåííî
áåñïëàòíî. Ïîñëå åå óñòàíîâ-
êè âàì áóäåò ïðåäëîæåíî çà-
âåñòè íîâûé àêêàóíò. Äëÿ ýòî-
ãî íà òîì æå ñàéòå â ëåâîì
âåðõíåì óãëó êëèêàåì íà
ññûëêó «sign up».
Äàëåå âàñ ïîïðîñÿò çàïîë-
íèòü àíêåòó, ãäå ïîìèìî ëè÷-
íûõ äàííûõ íàäî óêàçàòü
ñâîé àäðåñ ýëåêòðîííîé ïî÷-
òû. Îïÿòü æå, åñëè ó âàñ óæå
åñòü «yahoo�âñêèé» àäðåñ, òî
íåîáõîäèìîñòü â ðåãèñòðàöèè
îòïàäàåò. Åñëè æå åãî íåò, òî
ïðèäåòñÿ ââîäèòü àíêåòíûå
äàííûå. Ïî õîäó ðåãèñòðàöèè
âû äîëæíû áóäåòå âûáðàòü
ñåáå ëîãèí (ID) è ïàðîëü, ïðè-
÷åì ïîñëåäíèé äîëæåí ñîäåð-
æàòü öèôðû, à òàêæå ñòðî÷-

íûå è çàãëàâíûå áóêâû.
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ðåãèñòðà-
öèè åå íàäî ïîäòâåðäèòü, äëÿ
÷åãî íåîáõîäèìî êëèêíóòü íà
ññûëêó, êîòîðàÿ áóäåò íàõî-
äèòüñÿ â ïèñüìå, àâòîìàòè-
÷åñêè ïðèøåäøåì ê âàì íà e-
mail, óêàçàííûé â àíêåòå. Êîã-
äà àêêàóíò ñîçäàí, çàïóñêàåòå
ïðîãðàììó Yahoo Messenger,
ãäå âû ïîëó÷èòå çàïðîñ íà
ââîä ID è ïàðîëÿ.
Çàïîëíåíèå êîíòàêòíîãî ñïèñ-
êà ïðîèñõîäèò àíàëîãè÷íî òî-
ìó, êàê ýòî äåëàëîñü â MSN.
Äàëåå çàõîäèì â ìåíþ
«Messenger» è êëèêàåì íà
ïóíêò «Start my Webcam».
×òîáû âèäåòü èçîáðàæåíèå,
ïåðåäàâàåìîå âàøèì ñîáå-
ñåäíèêîì, íàæèìàåì íà åãî
èêîíêó ïðàâîé êíîïêîé ìûøè
è âûáèðàåì îïöèþ «Invite to a
conference».
Îòêðîåòñÿ íîâîå îêíî, ãäå â
ëåâîì âåðõíåì óãëó áóäåò
êíîïêà ñ èçîáðàæåíèåì âè-
äåîêàìåðû. Íà íåå íóæíî
íàæàòü, è ÷åðåç íåêîòîðîå
âðåìÿ ñîáåñåäíèê ïîëó÷èò
âîçìîæíîñòü ëèöåçðåòü êàð-
òèíêó, ïåðåäàâàåìóþ âàøåé
êàìåðîé â ðåàëüíîì âðåìå-

ÆÅËÅÇÎ WEB-ÊÀÌÅÐÛ È ÎÐÃÀÍÈÇÀÖÈß ÂÈÄÅÎÑÂßÇÈ

test_lab /test_lab@gameland.ru/

Âçãëÿä ñêâîçü ñåòü.
WEB-êàìåðû è îðãàíèçàöèÿ âèäåîñâÿçè
Íà ääàííûé ììîìåíò îîáùåíèå ÷÷åðåç ÈÈíòåðíåò ññ ïïîìîùüþ ââèäåîêîíôåðåíöèé ïïåðåñòàëî ááûòü êêàêèì-òòî
óíèêàëüíûì ÿÿâëåíèåì. ÝÝòî ññâÿçàíî ññî ììíîãèìè ôôàêòîðàìè, ââ ÷÷àñòíîñòè, ññ ïïîâñåìåñòíûì óóìåíüøåíèåì
ñòîèìîñòè ññåòåâîãî òòðàôèêà èè ââåá-êêàìåð. ÝÝòà ññòàòüÿ ïïîìîæåò ââàì ííå òòîëüêî ïïðàâèëüíî ââûáðàòü îîáîðó-
äîâàíèå ääëÿ îîðãàíèçàöèè òòàêîãî îîáùåíèÿ, ííî èè ííàñòðîèòü ííåîáõîäèìûé ññîôò. ÄÄëÿ ïïðèìåðà ììû ââçÿëè
íàèáîëåå ïïîïóëÿðíûå ïïðèëîæåíèÿ �� WWindows MMessenger, YYahoo MMessenger èè IICQ. ÏÏîìèìî ýýòîãî ááóäåò
ðàññìîòðåíà îîäíà óóòèëèòà ääëÿ ññâÿçè êêîìïüþòåðîâ ííàïðÿìóþ ÷÷åðåç ëëîêàëüíóþ ññåòü ((MS NNetmeeting).

Genius Genius D-Link D-Link
VideoCAM Live VideoCAM NB 300 SECURICAM DCS-3220 SECURICAM DCS-5300W

Êîëè÷åñòâî ïèêñåëåé ìàòðèöû 300000 300000 300000 300000
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå â ðåæèìå âèäåî 640õ480 640õ480 640õ480 640õ480
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå â ðåæèìå ôîòî 1280õ960 1280õ960 640õ480 640õ480
Ïîäêëþ÷åíèå ê êîìïüþòåðó USB USB LAN, WLAN LAN, WLAN
Âñòðîåííàÿ ïàìÿòü, Ìáàéò 8 SDRAM íåò íåò íåò
Âñòðîåííûé ÆÊ-äèñïëåé åñòü íåò íåò íåò
Òèï ïèòàíèÿ 2*AAA, USB USB âíåøíèé àäàïòåð âíåøíèé àäàïòåð
Ìèêðîôîí åñòü íåò åñòü åñòü

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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tteesstt__llaabb ââûûððààææààååòò ááëëààããîîääààðð-
ííîîññòòüü ççàà ïïððååääîîññòòààââëëååííííîîåå ííàà
òòååññòòèèððîîââààííèèåå îîááîîððóóääîîââààííèèåå
êêîîììïïààííèèÿÿìì ««ÀÀëëèèîîíí»»
((òò..((009955))772277-11881188,, wwwwww..aalliioonn..rruu)),,
««ÁÁþþððîîêêððààòò»» ((òò..((009955))774455-55551111,,
wwwwww..bbuurroo..rruu)),, àà òòààêêææåå ððîîññññèèééññ-
êêîîììóó ïïððååääññòòààââèèòòååëëüüññòòââóó êêîîììïïàà-
ííèèèè DD-LLiinnkk..

Áëàãîäàðíîñòè

MSN MMESSENGER. ÂÂÛÁÈÐÀÅÌ ÈÈÑÏÎËÜ-
ÇÓÅÌÛÉ EE-MMAIL. ÍÍÀ×ÀËÎ ÐÐÅÃÈÑÒÐÀÖÈÈ
ÍÎÂÎÃÎ ÀÀÊÊÀÓÍÒÀ MMSN.

MSN MMESSENGER. ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ
ÂÅÁ-ÊÊÀÌÅÐÛ. ÂÂ ÌÌÅÍÞ ÂÂÛÁÈÐÀÅÌ ËËÈ-
ÁÎ ««ÏÅÐÅÄÀÒÜ ÂÂÈÄÅÎ ÑÑ ÂÂÅÁ-ÊÊÀÌÅÐÛ»,
ËÈÁÎ ««ÏÐÎÑÌÎÒÐÅÒÜ ÂÂÈÄÅÎ ÑÑ ÂÂÅÁ-ÊÊÀ-
ÌÅÐÛ ÊÊÎÍÒÀÊÒÀ». ÂÂÎÇÌÎÆÍÛ ÒÒÀÊÆÅ
ÎÁÀ ÂÂÀÐÈÀÍÒÀ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ. ÍÍÀ
ÑÊÐÈÍØÎÒÅ ÂÂÑÅ ÝÝÒÈ ÏÏÓÍÊÒÛ ÎÎÁÎÇÍÀ-
×ÅÍÛ ÊÊÀÊ ÍÍÅÀÊÒÈÂÍÛÅ, ÍÍÎ ÝÝÒÎ ÒÒÎËÜ-
ÊÎ ÏÏÎÒÎÌÓ, ××ÒÎ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜ ÍÍÀÕÎ-
ÄÈÒÑß ÂÂ ÎÎÔÔËÀÉÍÅ.



íè. Ïðè÷åì îí äîëæåí ïðî-
âåñòè òå æå ñàìûå ïðîöåäó-
ðû, ÷òîáû è âû ñìîãëè åãî
óâèäåòü.

ICQ
Ýòà âñåìè ëþáèìàÿ ïðîãðàì-
ìà ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ
âåá-êàìåðàìè ñ ÷åòâåðòîé
âåðñèè. Äëÿ íà÷àëà ñòàíäàðò-
íûì îáðàçîì ðåãèñòðèðóåòñÿ
íîâûé UIN. Ïîñëå ÷åãî íîìåð
ñîáåñåäíèêà äîáàâëÿåòñÿ â
êîíòàêòíûé ëèñò. Äàëåå íåîá-
õîäèìî äâà ðàçà êëèêíóòü íà
èêîíêó ÷åëîâåêà, ñ êîòîðûì
âû ñîáèðàåòåñü ñâÿçûâàòüñÿ.
Ñëåâà â îêíå ñîîáùåíèé åñòü
ìåíþ Xtraz, íà îäíîé èç åãî
êíîïîê èçîáðàæåíà âåá-êàìå-
ðà. Ïðè íàæàòèè íà íåå ïîÿ-
âèòñÿ îêíî, ãäå áóäåò êàê âà-
øå èçîáðàæåíèå, òàê è èçîá-
ðàæåíèå ñîáåñåäíèêà (åñëè ó
íåãî òîæå åñòü êàìåðà).

MS NETMEETING
Òðàíñëÿöèþ ñ ïîìîùüþ âåá-êà-
ìåðû ìîæíî îðãàíèçîâàòü íå
òîëüêî ÷åðåç Èíòåðíåò, íî è ïî
îáû÷íîé ëîêàëüíîé ñåòè. Ýòî
äàåò ðÿä ïðåèìóùåñòâ, òàê êàê
îáû÷íî òðàôèê â LAN íå òàðè-
ôèöèðóåòñÿ, à ñêîðîñòü ïåðåäà-
÷è äàííûõ âûñîêà. MS
Netmeeting âõîäèò â ñòàíäàðò-
íûé íàáîð óòèëèò äëÿ Windows.
Îäíàêî â ñëó÷àå ñ Windows XP
äàííàÿ óòèëèòà íå âûâåäåíà â
ìåíþ, è ÷òîáû åå çàïóñòèòü,
íóæíî îòêðûòü ôàéë C:\Program
Files\NetMeeting\conf.exe. Îòêðî-
åòñÿ îêíî, ñ êîòîðîãî íà÷íåòñÿ
ïðîöåññ êîíôèãóðàöèè ïðîã-
ðàììû. 
Äëÿ íà÷àëà ïðèäåòñÿ çàíåñòè
ñâîè ëè÷íûå äàííûå. Íà ñëå-
äóþùåì ýòàïå íóæíî îïðåäå-

ëèòüñÿ, áóäóò ëè äðóãèå ïîëü-
çîâàòåëè íà ñåðâåðå
Netmeeting âèäåòü âàñ. Òàê
êàê íàøà çàäà÷à ñêîíôèãóðè-
ðîâàòü NetMeeting èìåííî ïîä
ðàáîòó ñ ëîêàëüíîé ñåòüþ, òî
âî âñåõ ïóíêòàõ óáèðàåì ãà-
ëî÷êè. Çàòåì âûáèðàåì ñïî-
ñîá ñâÿçè ìåæäó êîìïüþòåðà-
ìè. Ìû ðàáîòàåì òîëüêî ñ
LAN, òàê ÷òî âûñòàâëÿåì
«Local Area Network». Ïîòîì
âàì áóäåò ïðåäëîæåíî ïîìåñ-
òèòü ÿðëûê ïðîãðàììû íà ðà-
áî÷èé ñòîë èëè â ïàíåëü
áûñòðîãî çàïóñêà.
Òåïåðü âîçüìåìñÿ çà íàñò-
ðîéêó MS Netmeeting äëÿ ðà-
áîòû ñ ìèêðîôîíîì è êîëîí-
êàìè (èëè æå ãàðíèòóðîé). Ñ
êîëîíêàìè âñå ïðåäåëüíî
ïðîñòî: íàæèìàåì êíîïêó Test
è, äâèãàÿ ïîëçóíîê, äîáèâà-
åìñÿ ïðèåìëåìîãî óðîâíÿ
ñèãíàëà. ×óâñòâèòåëüíîñòü æå
ìèêðîôîíà â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ íàäî ñòàâèòü íà ìàê-
ñèìóì, òàê êàê ÷àùå âñåãî îí
íàõîäèòñÿ íà íåêîòîðîì ðàñ-
ñòîÿíèè îòî ðòà. 
Îñòàëîñü óñòàíîâèòü ñâÿçü
ìåæäó äâóìÿ êîìïüþòåðàìè.
Äëÿ ýòîãî çàïóñêàåì MS
Netmeeting è â ìåíþ Call çà-
õîäèì â ïóíêò New call. Ïîñëå
ýòîãî îòêðûâàåòñÿ åùå îäíî
îêîøêî, ãäå â âåðõíåé ñòðîêå
ââîäèòñÿ IP-àäðåñ êîìïüþòå-
ðà ñîáåñåäíèêà, à â íèæíåé,
âìåñòî ñòîÿùåé ïî óìîë÷à-
íèþ ãàëêè Automatic, âûáèðà-
åì Network.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Òåñòèðîâàíèå êàìåð ïðîâîäè-
ëîñü ïî ñëåäóþùèì ïàðàìåò-
ðàì: â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî êà-

÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ � íàëè-
÷èå èñêàæåíèé êàðòèíêè, òà-
êèõ êàê, íàïðèìåð, çåðíèñ-
òîñòü òåìíûõ ó÷àñòêîâ, êà÷å-
ñòâî öâåòîïåðåäà÷è, ÿðêîñòü
èçîáðàæåíèÿ. Òàêæå îöåíèâà-
ëîñü óäîáñòâî ïîäêëþ÷åíèÿ è
óñòàíîâêè êàìåðû, åå äîïîë-
íèòåëüíûå ôóíêöèè.

GENIUS VIDEOCAM LIVE 
Ýòà êàìåðà ïîêàçàëà âïîëíå
ïðèëè÷íûé ðåçóëüòàò: õîðî-
øåå êà÷åñòâî êàðòèíêè, òåì-
íûå ó÷àñòêè èìåþò íåáîëü-
øóþ çåðíèñòîñòü, ÿðêîñòü
èçîáðàæåíèÿ âûñîêàÿ. Íå
î÷åíü óäà÷åí àâòîìàòè÷åñ-
êèé áàëàíñ áåëîãî � âñå öâå-
òà èìåþò íåìíîãî áîëåå òåï-
ëûå îòòåíêè, ÷åì íà ñàìîì
äåëå. Ñàì îáúåêòèâ ñëåãêà
óòîïëåí â êîðïóñ, ÷òî ïðåïÿ-
òñòâóåò ïîïàäàíèþ íà íåãî
áîêîâîãî ñâåòà. Ïîìèìî ñâî-
åãî ïðÿìîãî íàçíà÷åíèÿ,
Genius VideoCAM Live ìîæåò
ïîñëóæèòü è îáû÷íûì öèô-
ðîâûì ôîòîàïïàðàòîì èëè
âèäåîêàìåðîé. Ïðàâäà, îáú-
åì çàïèñûâàåìîé èíôîðìà-
öèè áóäåò îãðàíè÷åí âñåãî
ëèøü âîñüìüþ ìåãàáàéòàìè
ïàìÿòè. Íå ïîìåøàëà áû è
âñòðîåííàÿ âñïûøêà.
MiniUSB-âûõîä ðàñïîëîæåí
íà áîêîâîé ÷àñòè êîðïóñà,
÷òî äåëàåò óñòðîéñòâî íåñ-
êîëüêî íåóäîáíûì â ýêñïëóà-
òàöèè � ïðè ìàëåéøåì íàòÿ-
æåíèè êàáåëÿ îíî íà÷èíàåò
çàâàëèâàòüñÿ. Â êîìïëåêò
ïîñòàâêè òàêæå âêëþ÷åí
ìèêðîôîí, êîòîðûé âåøàåò-
ñÿ íà âîðîò ðóáàøêè. Ïîðà-
äîâàë áîëüøîé âûáîð ÏÎ
äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ôîòîã-
ðàôèé è âèäåîðÿäà.

GENIUS VIDEOCAM NB 300
Èçîáðàæåíèå, âûäàâàåìîå
VideoCAM NB 300, îêàçàëîñü
âåñüìà çåðíèñòûì è, ê òîìó
æå, ñëåãêà òåìíîâàòûì. Îáú-
åêòèâ íàõîäèòñÿ çà ñòåêëîì,
êîòîðîå, ñ îäíîé ñòîðîíû, çà-
ùèùàåò åãî îò ïûëè è ïîâðåæ-
äåíèé, íî ñ äðóãîé � ñëóæèò
ïðè÷èíîé ïîÿâëåíèÿ áëèêîâ íà
êàðòèíêå ïðè ïàäåíèè íà íåãî
áîêîâîãî ñâåòà. Â òî æå âðåìÿ
ïðåäóñìîòðåíî êîëüöî ðó÷íîé
ôîêóñèðîâêè, êîòîðîå ìîæåò
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D-Link Logitech Logitech Logitech
SECURICAM DCS-900W QuickCam for Notebooks Pro QuickCam Zoom QuickCam Pro 4000

Êîëè÷åñòâî ïèêñåëåé ìàòðèöû 300000 300000 300000 300000
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå â ðåæèìå âèäåî 640õ480 640õ480 640õ480 640õ480
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå â ðåæèìå ôîòî 640õ480 1280õ960 640õ480 1280õ960
Ïîäêëþ÷åíèå ê êîìïüþòåðó LAN, WLAN USB USB USB
Âñòðîåííàÿ ïàìÿòü, Ìáàéò íåò íåò íåò íåò
Âñòðîåííûé ÆÊ-äèñïëåé íåò íåò íåò íåò
Òèï ïèòàíèÿ âíåøíèé àäàïòåð USB USB USB
Ìèêðîôîí åñòü åñòü åñòü åñòü

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

ICQ. ÏÏÎÄÊËÞ×ÀÅÌ ÂÂÅÁ-ÊÊÀÌÅÐÓ.
ÍÀ ËËÅÂÎÉ ÏÏÀÍÅËÈ ÂÂÈÄÍÀ ÈÈÊÎÍÊÀ
Ñ ÊÊÀÌÅÐÎÉ �� ÎÎÍÀ-ÒÒÎ ÍÍÀÌ ÈÈ ÍÍÓÆÍÀ.

ICQ. ÂÂÈÄÅÎÈÍÒÅÐÔÅÉÑ. ÂÂ ÏÏÐÀÂÎÌ
ÎÊÎØÊÅ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÀØÅ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈÅ,
Â ËËÅÂÎÌ �� ÑÑÎÁÅÑÅÄÍÈÊÀ.

YAHOO MMESSENGER. ÍÍÀ×ÀËÎ ÐÐÀÁÎÒÛ
Ñ ÂÂÅÁ-ÊÊÀÌÅÐÎÉ. ÏÏÎÑÛËÀÅÌ ÓÓÄÀËÅÍ-
ÍÎÌÓ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÞ ÇÇÀÏÐÎÑ
ÍÀ ÂÂÈÄÅÎÑÂßÇÜ.



ñòàòü ñóùåñòâåííûì ïîäñ-
ïîðüåì ïðè ðàáîòå â óñëîâèÿõ
ñëàáîé îñâåùåííîñòè. Ïîðà-
äîâàëà âîçìîæíîñòü ïîâîðîòà
êàìåðû íà 360 ãðàäóñîâ â ãî-
ðèçîíòàëüíîé ïëîñêîñòè è íà
120 � â âåðòèêàëüíîé. Ðàçìå-
ðû è âåñ íåáîëüøèå, íî, ê ñî-
æàëåíèþ, ìàëåéøåå äâèæåíèå
USB-êàáåëÿ ïðèâîäèò ê ïåðå-
ìåùåíèþ è ñàìîãî óñòðîé-
ñòâà. Íà âåðõíåé ñòîðîíå êîð-
ïóñà åñòü êíîïêà äëÿ ïîëó÷å-
íèÿ öèôðîâûõ ôîòîãðàôèé. Â
êîìïëåêò ïîñòàâêè, ïîìèìî
ÏÎ è äðàéâåðîâ äëÿ êàìåðû,
âõîäèò óòèëèòà Netmeeting.

D-LINK
SECURICAM DCS-3220
Äàííîå óñòðîéñòâî ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé íå ïðîñòî âåá-êà-

ìåðó, à ñèñòåìó âèäåîíàáëþ-
äåíèÿ. Êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ
îêàçàëîñü íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùåì óðîâíå: íàèáîëåå åñòåñò-
âåííûå öâåòà âî âñåì îáçîðå,
âûñîêàÿ êîíòðàñòíîñòü è ÿð-
êîñòü äàæå â óñëîâèÿõ ñëàáîé
îñâåùåííîñòè. Åñòü êîëüöî
ðó÷íîé ôîêóñèðîâêè. Íà ïå-
ðåäíåé ïàíåëè D-Link
SECURYCAM DCS-3220 ðàñ-
ïîëîæåí ÷óâñòâèòåëüíûé ìèê-
ðîôîí, óëàâëèâàþùèé äàæå
ñîâñåì òèõèå çâóêè. Â êîìï-
ëåêò ïîñòàâêè âõîäèò ñïåöè-
àëüíûé êðîíøòåéí äëÿ ìîíòà-
æà âñåé êîíñòðóêöèè íà ñòåíó
èëè ïîòîëîê. Øóðóïû è äþáå-
ëè òàêæå ïðåäóñìîòðåíû. Ê
ñîæàëåíèþ, íà íèæíåé ïîâå-
ðõíîñòè ïîäñòàâêè íåò ðåçè-
íîâûõ ñìÿã÷èòåëåé, ÷òî ìî-

æåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ
ïîâåðõíîñòè ñòîëà, äà è ðàç-
ìåðû ñàìîé êàìåðû âåëèêè.
Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü ïîäê-
ëþ÷åíèÿ SECURYCAM DCS-
3220 ïî Wi-Fi ñåòè, ÷òî î÷åíü
óäîáíî. Îäíàêî öåëèêîì èç-
áàâèòüñÿ îò ïðîâîäîâ âñå æå
íå óäàñòñÿ, òàê êàê ïèòàíèå â
ëþáîì ñëó÷àå èäåò ÷åðåç ñå-
òåâîé àäàïòåð.

D-LINK
SECURICAM DCS-5300W 
Åùå îäíî óñòðîéñòâî, êîòî-
ðîå èäåàëüíî ïîäîéäåò äëÿ
âèäåîíàáëþäåíèÿ. Êà÷åñòâî
èçîáðàæåíèÿ íà âûñîòå: áà-
ëàíñ áåëîãî âåñüìà òî÷íûé,
öâåòà ïîëó÷àþòñÿ íåìíîãî
áîëåå õîëîäíûìè, ÷åì â ðå-
àëüíîñòè, íî ýòî ïðàêòè÷åñêè
íåçàìåòíî. Äîâîëüíî âûñî-
êàÿ ÿðêîñòü èçîáðàæåíèÿ. À
âîò îòñóòñòâèå êîëüöà ðó÷íîé
ôîêóñèðîâêè íåìíîãî îãîð÷è-
ëî. Îäíèì èç íàèáîëåå âàæ-
íûõ äîñòîèíñòâ D-Link
SECURYCAM DCS-5300W ÿâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü àâòîìà-
òè÷åñêîãî ïîâîðîòà îáúåêòè-
âà êàê â âåðòèêàëüíîé, òàê è
â ãîðèçîíòàëüíîé ïëîñêîñòè.
Óïðàâëåíèå ïîâîðîòîì îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ ïðîãðàììíî èëè
ñ ïîìîùüþ ïóëüòà ÄÓ. Ïðè
ýòîì ìîæíî çàäàâàòü òèïû
ðåæèìîâ âðàùåíèÿ. Êàìåðà
îñíàùåíà âñòðîåííûì âåñü-
ìà ÷óâñòâèòåëüíûì ìèêðîôî-
íîì, êîòîðûé ðàñïîëîæèëñÿ
ðÿäîì ñ îáúåêòèâîì. Ìîæíî
ïîäêëþ÷àòü óñòðîéñòâà ïî
áåñïðîâîäíîé ñåòè, íî, êàê è
â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå, îäèí
ïðîâîä âñå ðàâíî îñòàíåòñÿ �

îò ñåòåâîãî àäàïòåðà. Áåç
ýòîãî íèêàê.

D-LINK 
ECURICAM DCS-900W 
Êàê è îáå ïðåäûäóùèå ðàçðà-
áîòêè îò D-Link, ýòà êàìåðà
ñïåöèàëüíî ðàññ÷èòàíà äëÿ
âèäåîíàáëþäåíèÿ. Îäíàêî
îíà â íàèáîëüøåé ñòåïåíè
ïîäõîäèò äëÿ äîìàøíåãî èñ-
ïîëüçîâàíèÿ, â ÷àñòíîñòè ïî-
òîìó, ÷òî åå ðàçìåðû î÷åíü
íåâåëèêè. Èçîáðàæåíèå îêà-
çàëîñü õîðîøåãî êà÷åñòâà, íî
íå áåç íåäîñòàòêîâ: êàðòèíêà
ïîëó÷àåòñÿ íåìíîãî òåìíîâà-
òàÿ è ñëåãêà çåðíèñòàÿ. Òåì
íå ìåíåå, áàëàíñ áåëîãî íà-
ðåêàíèé íå âûçûâàåò. Åñòü
êîëüöî ðó÷íîé ôîêóñèðîâêè,
ïîçâîëÿþùåå äåëàòü èçîáðà-
æåíèå íå òàêèì ðàçìûòûì. Ê
ñîæàëåíèþ, îòñóòñòâóåò
âñòðîåííûé ìèêðîôîí, õîòÿ
îí áûë áû âåñüìà êñòàòè. Â
êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò ìå-
òàëëè÷åñêàÿ ïîäñòàâêà-
êðîíøòåéí, äëÿ êîòîðîé ïðå-
äóñìîòðåíû ðåçèíîâûå ëèïó÷-
êè, ÷òîáû íå öàðàïàòü ïîâåðõ-
íîñòü ñòîëà. Âíîâü åñòü ïîä-
äåðæêà Wi-Fi ñåòè è âñå òîò
æå åäèíñòâåííûé ïðîâîä äëÿ
ïîäâîäà ïèòàíèÿ.

LOGITECH QUICKCAM 
OR NOTEBOOKS PRO 
Îäíà èç ñàìûõ êîìïàêòíûõ
êàìåð â îáçîðå. Êà÷åñòâî
èçîáðàæåíèÿ âûñîêîå: áàëàíñ
áåëîãî ïðàêòè÷åñêè èäåàëü-
íûé, ÿðêîñòü îòëè÷íàÿ, äàæå
åñëè ïîìåùåíèå ñëàáî îñâå-
ùåíî, çåðíèñòîñòü ïðàêòè÷åñ-
êè îòñóòñòâóåò. Åñòü óäîáíîå

ÆÅËÅÇÎ WEB-ÊÀÌÅÐÛ È ÎÐÃÀÍÈÇÀÖÈß ÂÈÄÅÎÑÂßÇÈ 

test_lab /test_lab@gameland.ru/
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Ïðîöåññîð:
AMD Athlon 64 2800+
Ïàìÿòü:
1 Ãáàéò DDR 3200
Âèäåîêàðòà:
Sapphire RADEON
9800Pro 128 Ìáàéò
Æåñòêèé äèñê:
Seagate Barracuda
80 Ãáàéò
Ìîíèòîð:
Iiyama ProLite E431S

Òåñòîâàÿ êîíôèãóðàöèÿ

Â ««ÑÈ» 119(172) ççà
2004 ããîä ttest_lab óóæå
ðàññêàçûâàë îî ããîëî-
ñîâîì îîáùåíèè ïïî
ñåòè ïïîñðåäñòâîì
ãàðíèòóðû ((íàóøíè-
êîâ ññ ïïðèêðåïëåí-
íûì êê ííèì ììèêðî-
ôîíîì). ÎÎäíàêî
íàìíîãî óóäîáíåé èèñ-
ïîëüçîâàòü ïïîäîá-
íûå óóñòðîéñòâà ññîâ-
ìåñòíî ññ ââåá-êêàìå-
ðîé ââî ââðåìÿ ââèäåî-
êîíôåðåíöñâÿçè.
Íàñòðîéêó ççâóêà ììû
ïîäðîáíî îîïèñàëè
íà ïïðèìåðå ïïðîãðàì-
ìû MMS NNetmeeting.

WEB-êàìåðû
è çâóê



êîëüöî ðó÷íîé ôîêóñèðîâêè,
õîòÿ è áåç íåãî êàðòèíêà ïî-
ëó÷àåòñÿ âïîëíå ÷åòêàÿ. Èìå-
åòñÿ âñòðîåííûé ìèêðîôîí,
íî åãî ÷óâñòâèòåëüíîñòü îêà-
çàëàñü íåâûñîêîé. Íà âåðõ-
íåé ÷àñòè êîðïóñà ðàñïîëîæå-
íà êíîïêà äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ìãíîâåííûõ ñíèìêîâ. Âîîáùå
QuickCam for Notebooks Pro
ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê êàìåðà
äëÿ íîóòáóêîâ, â ñâÿçè ñ ÷åì
ó íåå åñòü ðÿä îñîáåííîñòåé.
Íàïðèìåð, åå íèêàêèì îáðà-
çîì íåëüçÿ ïîñòàâèòü íà
ñòîë � îáúåêòèâ â ëþáîì ñëó-
÷àå áóäåò íàïðàâëåí íå òóäà
êóäà íàäî. Åå êðåïëåíèÿ ðàñ-
ñ÷èòàíû òàê, ÷òî íîðìàëüíî
îíà ìîæåò ðàñïîëîæèòüñÿ
òîëüêî íà êðûøêå íîóòáóêà
èëè æå íà êîðïóñå ÆÊ-ìîíè-
òîðà. Î ìîáèëüíîì ïðåäíàç-
íà÷åíèè êàìåðû ãîâîðèò è

âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïîñòàâ-
êè ñïåöèàëüíàÿ êîðîáî÷êà,
êîòîðàÿ îáåðåãàåò óñòðîéñòâî
ïðè òðàíñïîðòèðîâêå.

LOGITECH
QUICKCAM ZOOM 
Äàííàÿ ìîäåëü îòëè÷àåòñÿ
âûñîêîé ÿðêîñòüþ èçîáðàæå-
íèÿ, ÷åòêîé êàðòèíêîé è ïî÷òè
ïîëíûì îòñóòñòâèåì çåðíèñ-
òîñòè. Öâåòîïåðåäà÷à íåìíî-
ãî èñêàæåíà â ñòîðîíó áîëåå
òåïëûõ îòòåíêîâ. Åñòü âîç-
ìîæíîñòü ðó÷íîé ôîêóñèðîâ-
êè. Âñòðîåííûé ìèêðîôîí îá-
ëàäàåò õîðîøåé ÷óâñòâèòåëü-
íîñòüþ. Îáúåêòèâ çàùèùåí
ñïåöèàëüíîé êðûøêîé, íî
êðåïèòñÿ îíà î÷åíü ñëàáî è
ëåãêî îòâàëèâàåòñÿ. Ïî âñåìó
ïåðèìåòðó ïîäñòàâêè ïðîòÿíó-
òà ðåçèíîâàÿ ëåíòà, òàê ÷òî
êàìåðà íå áóäåò ñìåùàòüñÿ

äàæå íà ñàìîé ñêîëüçêîé ïî-
âåðõíîñòè. Íà âåðõíåé ÷àñòè
êîðïóñà ðàñïîëîæåíà êíîïêà
äëÿ ïîëó÷åíèÿ ôîòîñíèìêîâ.
USB-êàáåëü èìååò áîëüøóþ
äëèíó (ïî÷òè äâà ñ ïîëîâèíîé
ìåòðà). Logitech QuickCam
Zoom ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ñà-
ìûõ ñòèëüíûõ óñòðîéñòâ â
òåñòå è ïî âíåøíåìó âèäó
âïîëíå ìîæåò çàíÿòü ïåðâîå
ìåñòî.

LOGITECH
QUICKCAM PRO 4000 
Ýòî óñòðîéñòâî � ëîãè÷åñêîå
ïðîäîëæåíèå ìîäåëè Logitech
QuickCam Zoom. Òåì íå ìå-
íåå, êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ
îêàçàëîñü íåâûñîêèì. Ñàìûé
áîëüøîé íåäîñòàòîê � ýòî
î÷åíü íèçêàÿ ÿðêîñòü êàðòèí-
êè, êîòîðàÿ îñòàåòñÿ òàêîâîé
äàæå ïðè åå ïðîãðàììíîé
íàñòðîéêå. Áàëàíñ áåëîãî
îêàçàëñÿ õîðîøèì, íî öâåòà
âñå æå áîëåå òåïëûå, ÷åì â
ðåàëüíîñòè. Åñòü âñòðîåííûé
ìèêðîôîí, ÷óâñòâèòåëüíîñòü
êîòîðîãî îêàçàëàñü âåñüìà
íåïëîõîé. Îáúåêòèâ èìååò
ïûëåçàùèòíóþ êðûøêó, íî
êðåïèòñÿ îíà âñå æå ñëàáîâà-
òî. Â âåðõíåé ÷àñòè óñòðîé-
ñòâà òàêæå ìîæíî íàéòè êíîï-
êó äëÿ ïîëó÷åíèÿ öèôðîâîãî
ôîòî. USB-êàáåëü èìååò äîñ-
òàòî÷íî áîëüøóþ äëèíó, òàê
÷òî îí ñìîæåò äîòÿíóòüñÿ äî
êîðïóñà êîìïüþòåðà, äàæå åñ-
ëè òîò ðàñïîëîæåí íà áîëü-
øîì ðàññòîÿíèè.

ÂÛÂÎÄÛ
Êàê âèäíî èç ðåçóëüòàòîâ òåñ-
òèðîâàíèÿ, ñåãîäíÿ íà ðûíêå

âåá-êàìåð ëþáîé, äàæå î÷åíü
òðåáîâàòåëüíûé, ïîëüçîâà-
òåëü íàéäåò äëÿ ñåáÿ òî, ÷òî
åìó íåîáõîäèìî. Ïðè ýòîì
åñòü áîëüøîé âûáîð ïðîã-
ðàìì äëÿ âèäåîêîíôåðåí-
öñâÿçè, êîòîðûå ïîñòàâëÿþòñÿ
âìåñòå ñ îïåðàöèîííîé ñèñòå-
ìîé, èäóò â êîìïëåêòå ñ óñò-
ðîéñòâîì, ëèáî äîñòóïíû äëÿ
ñâîáîäíîãî ñêà÷èâàíèÿ èç Èí-
òåðíåòà. Íàñòðàèâàþòñÿ îíè
äîâîëüíî ïðîñòî è îäíîòèïíî.
Íàãðàäó «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà» ïî-
ëó÷èëà êàìåðà Genius
VideoCAM Live çà íàèëó÷øåå
ñîîòíîøåíèå öåíà/êà÷åñòâî, à
«Âûáîðà ðåäàêöèè» áûëà
óäîñòîåíà D-Link SECURICAM
DCS-5300W êàê ñàìàÿ ôóíêöè-
îíàëüíàÿ. Îòìåòèì òàêæå êà-
ìåðó Logitech QuickCam Zoom
çà õîðîøèå ïîêàçàòåëè è ïðå-
âîñõîäíûé âíåøíèé âèä. 
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D-Link SECURICAM
DCS-900W 

!!!!!!!!
" $198

Logitech QuickCam Zoom 

!!!!!!!!
" $54

Logitech QuickCam
Pro 4000 

!!!!!!!!
" $54

Logitech QuickCam
for Notebooks Pro 

!!!!!!!!
" $98

1 Genius VVideoCAM
Live

2 Genius VVideoCAM
NB 3300

3 D-LLink SSECURICAM
DCS-33220

4 D-LLink SSECURICAM
DCS-55300W

5 D-LLink SSECURICAM
DCS-9900W

6 Logitech QQuickCam
for NNotebooks PPro

7 Logitech QQuickCam
Zoom

8 Logitech QQuickCam
Pro 44000

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ



ÄÐÀÃÎÖÅÍÍÛÉ

Í
àâåðíîå, íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî Metal
Gear, îäèí èç ñà-

ìûõ èçâåñòíûõ è êðóïíûõ
ñåðèàëîâ â èíäóñòðèè,
èìååò ñòîëü æå çàïóòàí-
íóþ èñòîðèþ, ïîëíóþ íå-
äîñêàçàííîñòåé è ëåãåíä,
÷òî è îòíîñÿùèåñÿ ê íåìó
èãðû.
Âñå íà÷àëîñü â 1987 ãî-
äó, êîãäà Õèäåî Êîäçèìà
ïîëó÷èë çàäàíèå � îí
äîëæåí áûë ñäåëàòü íî-
âûé áîåâèê äëÿ êîìïüþ-
òåðà MSX. Èç-çà îãðàíè-

÷åííûõ âîçìîæíîñòåé æå-
ëåçà îí ðåøèë îòêàçàòü-
ñÿ îò äèíàìè÷íîãî
ãåéìïëåÿ â ïîëüçó áîëåå
ìåäëåííîãî, íî ñ ýëåìåí-
òàìè òàêòèêè (ñåé÷àñ èñ-
ïîëüçóåòñÿ ìîäíûé òåð-
ìèí stealth), à òàêæå
ïðèâëå÷ü ãåéìåðîâ êà÷å-
ñòâåííûì ñþæåòîì.
Metal Gear áûë óìåðåííî
ïîïóëÿðåí; â ÷åì-òî èãðà
ïîõîäèëà íà The Legend
of Zelda � ñ ïîäåëåííûì
íà «ýêðàíû» ìèðîì, âîò
òîëüêî ïðîñòûì èçáèåíè-
åì òîëï áåçìîçãëûõ âðà-
ãîâ äåëî íå îãðàíè÷èâà-
ëîñü � äëÿ êàæäîé êîìíà-
òû ïðèõîäèëîñü ÷óòü ëè
íå ðàçðàáàòûâàòü ñïåöè-
àëüíûé ïëàí åå ïðîõîæ-
äåíèÿ. Â ðåçóëüòàòå ïîëó-
÷èëîñü äàæå ÷òî-òî âðîäå
ïàçëà � ïî çàãàäêå íà
«ýêðàí». Íàäî áûëî ïðî-
äóìàòü ìàðøðóò äâèæå-
íèÿ, òî÷íî ðàññ÷èòàòü
âðåìÿ äëÿ êàæäîãî
äåéñòâèÿ, à òàêæå ïðèìå-
íÿòü ïðè íåîáõîäèìîñòè

ñïåöñðåäñòâà èç àðñåíà-
ëà øïèîíà.
Íàñòîÿùèå ôàíàòû îðè-
ãèíàëüíîé èãðû õâàñòà-
ëèñü, ÷òî ñìîãëè ïðîéòè
åå, íå ïîëüçóÿñü îãíåñò-
ðåëüíûì îðóæèåì è âîñ-
ñòàíàâëèâàþùèìè ëèíåé-
êó æèçíè «ðàöèîíàìè»
(êðîìå áèòâ ñ áîññàìè),
÷òî ñâèäåòåëüñòâîâàëî:
óæå ñàìûé ïåðâûé Metal
Gear îêàçàëñÿ âåëèêîëåï-
íî ñáàëàíñèðîâàííûì
«øïèîíñêèì» áîåâèêîì.
Îí âïîëíå ñîîòâåòñòâóåò
ñîâðåìåííûì ñòàíäàð-
òàì, à ïðîñòèòåëüíàÿ ìè-
íèìàëèñòè÷íîñòü âûãîäíî
îòòåíÿåò äîñòîèíñòâà
ãåéìïëåÿ. Êðîìå òîãî,
Metal Gear äîêàçàë, ÷òî â
èãðàõ ìîæíî ðàññêàçàòü
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñ-
íóþ è âçðîñëóþ èñòîðèþ
îá îáìàíå è ïðåäàòåëü-
ñòâå, î ÷óâñòâàõ ëþäåé.
Èãðà áûëà ëîêàëèçîâàíà
â Åâðîïå â âåðñèè äëÿ
MSX. È, íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî ìíîãèå ãåéìåðû êðè-
òèêîâàëè åå çà «óðåçàí-
íîñòü» � äëÿ óñêîðåíèÿ
ïðîöåññà ïåðåâîä÷èêè
âûêèíóëè 40 ïðîöåíòîâ
(!) ðåïëèê â äèàëîãàõ, �
ýòîò âàðèàíò áûë áîëåå
ïðîäâèíóòûì ïî ñðàâíå-
íèþ ñ òåì, ÷òî áûë ïîçæå
ïðåäñòàâëåí â ÑØÀ íà
êîíñîëè NES.
Îöåíèâ ïîïóëÿðíîñòü
ïëàòôîðìû Famicom
(ìåñòíûé âàðèàíò NES) â
ßïîíèè, èçäàòåëüñòâî
Konami ðåøèëî âûæàòü èç
óäà÷íîé èãðû ïîáîëüøå
äîõîäîâ, è ñïóñòÿ íåñ-
êîëüêî ìåñÿöåâ Metal
Gear áûë ïîðòèðîâàí íà
ñèñòåìó îò Nintendo, ïðè-
÷åì íå áåç âàæíûõ èçìå-
íåíèé. Â íà÷àëå Ñíåéê
äåñàíòèðîâàëñÿ â ãóñòûå

äæóíãëè (÷òî ñòðàííî, åñ-
ëè ó÷åñòü, ÷òî äåéñòâèå
èãðû ïðîèñõîäèëî â Þæ-
íîé Àôðèêå), à íå äîáè-
ðàëñÿ ìîðåì, áûë äîáàâ-
ëåí «íåïðîõîäèìûé» ëà-
áèðèíò, à ñîáñòâåííî ðî-
áîò Metal Gear � âûðåçàí.
Òàêèå äîïîëíåíèÿ ê îðè-
ãèíàëüíîìó âàðèàíòó Êîä-
çèìû áûëè òîãäà íîð-
ìàëüíî ïðèíÿòû ãåéìåðñ-
êèìè ìàññàìè, òåì áîëåå
÷òî â äàëüíåéøåì ïðè
ïîðòèðîâàíèè è ëîêàëèçà-
öèè èìåííî Famicom-âåð-
ñèÿ áûëà âçÿòà çà îñíîâó.
Ïîçæå Metal Gear áûë ïå-
ðåíåñåí íà NES, C64, PC,
Amiga (ðåëèç, óâû, îòìå-
íèëè) è äàæå GameCube
(ïðèóðî÷åíî ê ÿïîíñêîìó
ðåëèçó Metal Gear Solid:
The Twin Snakes). 
Íåñìîòðÿ íà ïîÿâèâøèå-
ñÿ óæå â íàøè äíè ïðå-
òåíçèè ê íîâîââåäåíèÿì,
ìîæíî ïðèçíàòü, ÷òî
ãåéìïëåé ïðè ïåðåíîñå ñ
MSX ïðàêòè÷åñêè íå èç-
ìåíèëñÿ. Âåòåðàíû ñåðè-
àëà ñ÷èòàëè ïîðò ïðîñòî
íåêèì ðåìèêñîì îðèãèíà-
ëà � ïóñòü è íåñêîëüêî
«íåïðàâèëüíûì», íî âñå
æå çàñëóæèâàþùèì âíè-
ìàíèÿ. Ïîëó÷èëîñü òàê,
÷òî ôàíàòàì áûëî èíòå-
ðåñíî ïðîéòè îáà âàðèàí-
òà ïî îòäåëüíîñòè.
Èçó÷àÿ èíñòðóêöèè ê
ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû
äëÿ Famicom, ìîæíî îá-
íàðóæèòü, ÷òî ñþæåò îñ-
òàëñÿ òàêèì æå, êàê è â
îðèãèíàëå, à âîò àíãëèéñ-
êèé âàðèàíò äëÿ NES ìî-
æåò ïîíà÷àëó âûçâàòü íå-
äîóìåíèå. Âìåñòî òîãî
÷òîáû àäàïòèðîâàòü ìà-
íóàë îò åâðîïåéñêîé âåð-
ñèè äëÿ MSX, ÷òî ñîõðà-
íèëî áû âðåìÿ, à òàêæå
ïîçâîëèëî èçáåæàòü íå-

Ïîñòóïëåíèå â ïðîäàæó íîâîãî Metal Gear � îòëè÷íûé ïîâîä
âñïîìíèòü, ñ ÷åãî æå âñå-òàêè íà÷èíàëîñü ïîáåäíîå øåñòâèå
ñåðèàëà ïî ìèðó.

Classic

Feature

Snake�s Revenge ðàçî÷àðîâàë
ôàíàòîâ Êîäçèìû, íî âñå æå
îêàçàëñÿ âïîëíå ïðèëè÷íîé èãðîé.

Ñèêâåë Metal Gear âî âñåõ îòíîøå-

íèÿ îêàçàëñÿ ëó÷øå ïåðâîé ÷àñòè.

ìåòàëë
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ñîãëàñîâàííîñòåé, àìåðèêàíñ-
êîå îòäåëåíèå Konami ïðåä-
ïî÷ëî íàïèñàòü òåêñò äëÿ
NES-ïîðòà ñ íóëÿ. Ýòî áûëî
áû íå òàê óæ ïëîõî, åñëè áû
÷åëîâåê, âûáðàííûé äëÿ ýòîé
ðàáîòû, õîòü íåìíîãî ïðåäñ-
òàâëÿë ñåáå, ÷òî ýòî çà èãðà,
äà âëàäåë íà ìèíèìàëüíîì
óðîâíå... àíãëèéñêèì ÿçûêîì.
Ýòîò ñàìûé íîâûé ìàíóàë
âíåøíå íå íàïîìèíàë îðèãè-
íàëû äëÿ MSX èëè Famicom,
îòëè÷àëñÿ óæàñíûì òåêñòîì,
ïî ñòèëþ ðàññ÷èòàííûì íà ìà-
ëûõ äåòåé, è â öåëîì ëèøü
äèñêðåäèòèðîâàë òðóä Êîäçè-
ìû. Êîíå÷íî, ìîæíî ïðîñòî
ìàõíóòü ðóêîé è ñêàçàòü, ÷òî â
òå ãîäû ïðàêòè÷åñêè âñå çà-
ïàäíûå èçäàòåëüñòâà õàëòóðíî
îòíîñèëèñü ê ïåðåâîäàì, îä-
íàêî ýòà êîíêðåòíàÿ èãðà çàñ-
ëóæèâàëà áîëüøåãî � âåäü
îíà íå òîëüêî âïîñëåäñòâèè
áûëà ïîðòèðîâàíà íà âñå îñ-
íîâíûå ïëàòôîðìû òîãî âðå-

ìåíè, íî äàæå è ñòàëà îñíî-
âîé äëÿ íåáîëüøîãî ðîìàíà
(ñì. âðåçêó), àâòîð êîòîðîãî
îðèåíòèðîâàëñÿ èìåííî íà ýòó
óæàñíóþ èíñòðóêöèþ.
Âïðî÷åì, íåñìîòðÿ íà âñå
ïðîáëåìû, è âåðñèÿ äëÿ NES,
è ïîñëåäîâàâøèå çàòåì ïîð-
òû, áûëè âïîëíå èãðàáåëüíû-
ìè è ñîîòâåòñòâóþùèìè êîí-
öåïöèè îðèãèíàëüíîãî âàðèàí-
òà, òàê ÷òî ãåíèàëüíûå çàäóì-
êè Êîäçèìû îòíîñèòåëüíî
ãåéìïëåÿ âûäåðæàëè ïðîâåðêó
âðåìåíåì ñ áëåñêîì.

ÄÓÁËÜ ÄÂÀ
Ñ ó÷åòîì óñïåõà èãðû â ÑØÀ
ïîÿâëåíèå ñèêâåëà áûëî äå-
ëîì ðåøåííûì, òàê ÷òî
Konami çàíÿëàñü ðàáîòîé íàä
Snake�s Revenge. Âîò çäåñü-òî
è íà÷èíàåòñÿ ïóòàíèöà � íåïî-
íÿòíî, ÷òî ñ÷èòàòü íàñòîÿùèì
ïðîäîëæåíèåì îðèãèíàëüíîé

èãðû, à ÷òî �
íåò. Íåñìîòðÿ
íà êðàéíå íå-
ãàòèâíîå îò-
íîøåíèå ê
ïðîåêòó íà
Çàïàäå, Êîä-
çèìà êàòåãîðè-
÷åñêè óòâåðæäàåò, ÷òî åìó
íðàâèòñÿ Snake�s Revenge �
äåñêàòü, ýòî âïîëíå ïðàâèëü-
íûé Metal Gear, ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé êîíöåïöèè ñåðèàëà. Îí
ðàññêàçàë èñòîðèþ î òîì, ÷òî
êàê-òî íàòêíóëñÿ íà êîëëåãó
èç äðóãîãî îòäåëà Konami, êî-
òîðûé íåïîñðåäñòâåííî ðàáî-
òàë íàä Snake�s Revenge. Â
ðàçãîâîðå òîò óïîìÿíóë ýòîò
ïðîåêò è ìèìîõîäîì ñêàçàë,
÷òî ïîíèìàåò, ÷òî «ýòî íåíàñ-
òîÿùèé Metal Gear». Èìåííî
ýòà âñòðå÷à ïîäòîëêíóëà Êîä-
çèìó ê òîìó, ÷òîáû ïîðàäî-
âàòü ôàíàòîâ è ñäåëàòü ïðÿ-

Íà MSX (ñâåðõó) áîññîì áûë çäîðîâåííûé âåðòîëåò, à íà NES åãî
çàìåíèëè äâà îáû÷íûõ àâòîìàò÷èêà.

METAL GEAR Â ÌÀÑÑÛ

ÈÍÎÃÄÀ ÃÎÂÎÐßÒ, ×ÒÎ ÈÃÐÛ METAL GEAR
ÄÎÑÒÎÉÍÛ ÁÅËËÅÒÐÈÇÀÖÈÈ, ÍÎ ÍÅ ÒÀÊÎÉ...
Îäèí èç ñàìûõ çàáàâíûõ ïðîåêòîâ «ïî ìîòèâàì» Metal Gear �
êíèãà Worlds of Power: Metal Gear, èçäàííàÿ â 1990 ãîäó àìå-
ðèêàíñêîé êîìïàíèåé Scholastic. Ñþæåò è ñòèëü ðîìàíà àâòîð
ïîçàèìñòâîâàë èñêëþ÷èòåëüíî èç ðàçãðîìëåííîãî íàìè óáî-
ãîãî àìåðèêàíñêîãî ìàíóàëà ê èãðå, òàê ÷òî âðÿä ëè ñòîèëî
îæèäàòü îò íåãî ÷åãî-òî ãåíèàëüíîãî. Îäíàêî íà äåëå âñå
îêàçàëîñü êóäà õóæå � ïðîåêò áûë ðàññ÷èòàí íà ìàëûõ äåòåé,
ïîýòîìó íèêàêèõ ñöåí íàñèëèÿ â íåì íå áûëî. Ãëàâíûé ãåðîé,
Justin Halley (òàê îáîçâàëè Ñíåéêà), òàñêàë ñ ñîáîé óéìó îðó-
æèÿ, íî íèêîãäà èì íå ïîëüçîâàëñÿ. Â íàøè äíè (äà è 15 ëåò
íàçàä) ýòà êíèãà ðàñöåíèâàåòñÿ ôàíàòàìè êàê ïîëíàÿ ãà-
äîñòü, è èíòåðåñíà ðàçâå ÷òî çàÿäëûì êîëëåêöèîíåðàì.
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ìîé ñèêâåë èãðû íà MSX2
� Metal Gear 2: Solid
Snake � êîòîðûé âûøåë
óæå ïîñëå Snake�s
Revenge. Òàê ÷òî, â ëþ-
áîì ñëó÷àå, ïîÿâëåíèå
âñåìè ëþáèìîãî è îáëàñ-
êàííîãî ïðåññîé îôèöè-
àëüíîãî ïðîäîëæåíèÿ
Metal Gear, äà è âîîáùå
ïðåâðàùåíèå Metal Gear
â ñåðèàë � áûëî áû íå-
âîçìîæíûì áåç ñóùåñò-
âîâàíèÿ Snake�s Revenge
â òîì âèäå, â êîòîðîì îí
åñòü.
Äàæå åñëè çàáûòü î òîì,

÷òî Êîäçèìà íå áûë çà-
äåéñòâîâàí â ðàáîòå íàä
ïðîåêòîì, ïðè÷èí äëÿ íå-
íàâèñòè ãåéìåðîâ ïî îò-
íîøåíèþ ê Snake�s
Revenge, ïðåäîñòàòî÷íî.
Âî-ïåðâûõ, ñîâåðøåííî
íåîáÿçàòåëüíî áûëî
ïðåâðàùàòü èãðó èç «ïî-
ýêðàííîé ãîëîâîëîìêè» â
ýäàêèé ñêðîëëèíã-øóòåð
(ïðè÷èíà ïðîñòà � õîòå-
ëîñü óäîâëåòâîðèòü
çàïðîñû æàæäóùèõ äèíà-
ìè÷íîãî ãåéìïëåÿ çàïàä-
íûõ ãåéìåðîâ). Âî-âòî-
ðûõ, õîòÿ ñþæåò èãðû âñå
æå õîðîø, ìàíóàë ê âåð-
ñèè äëÿ ÑØÀ, íàïîëíåí
òàêèì æå áðåäîì, êàê è â
ñëó÷àå ñ Metal Gear. Â-
òðåòüèõ, ñàìûé ïåðâûé
óðîâåíü áûë íàñòîëüêî
ñëîæåí, ÷òî ëèøü íåìíî-
ãèå ãåéìåðû ñìîãëè íàñ-
ëàäèòüñÿ èãðîé öåëèêîì.
Õîòÿ îáúåêòèâíî îíà áû-
ëà, êîíå÷íî, î÷åíü äàæå
íåïëîõà, è âïîëíå ñîîò-
âåòñòâîâàëà âèäåíèþ
Êîäçèìû.
Snake�s Revenge ðàçðàáà-
òûâàëñÿ íåïîñðåäñòâåííî
äëÿ NES, îäíàêî çà îñíî-
âó áûë âçÿò ãåéìïëåé
âåðñèè ïåðâîé èãðû äëÿ
MSX. Â îòëè÷èå îò ïîðòà
íà NES, â íåì áûëè òàêèå
ôè÷è, êàê îãðàíè÷åííàÿ
äàëüíîñòü ïîëåòà ïóëü,
áîëåå ñëîæíûå ðåæèìû
òðåâîãè, âîçìîæíîñòü ïî-
ëó÷èòü ðàöèîíû êàê áîíóñ
çà «ñòåëñ-óáèéñòâà» è,
÷òî ïðèìå÷àòåëüíî, äâà
ðàçëè÷íûõ ðîáîòà Metal
Gear â êà÷åñòâå áîññîâ.
Êðîìå òîãî, èìåííî çäåñü
ïîÿâèëèñü ìíîãèå ôèø-
êè, ïîçäíåå ñòàâøèå îáÿ-
çàòåëüíûìè äëÿ ñåðèà-
ëà, � áîåâîé íîæ, øîòãàí,
ôîíàðèê, ìèêðîôîí. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî ÷òî èãðà îñ-
òàëàñü â òåíè îôèöèàëü-
íîãî ñèêâåëà îò Êîäçèìû,
ó íåå åñòü íåìàëî äîñòî-
èíñòâ, è îíà âïîëíå çàñ-
ëóæèâàåò ìåñòà â èñòî-
ðèè â êà÷åñòâå ÷àñòè ñå-
ðèàëà Metal Gear.

ÂÏÅÐÅÄ,
Ê ÑËÀÂÅ!
Â 1990 ãîäó Tiger
Electronics âûïóñòèëà
ïîðòàòèâíóþ ñèñòåìó ñ
LCD-ýêðàíîì, â êîòîðóþ
áûë âñòðîåí Snake�s

Revenge � ýòî áûëà ÷àñòü
åå ëèíåéêè Game Talk.
Òàêèì îáðàçîì, ñåðèàë
Metal Gear âïåðâûå ïîïàë
íà ïåðåíîñíûå êîíñîëè, à
äëÿ ôàíàòîâ ñèå ðåäêîå
óñòðîéñòâî ñòàëî îäíèì
èç ñàìûõ æåëàííûõ ïðåä-
ìåòîâ â êîëëåêöèè. Èíòå-
ðåñíî, ÷òî ýòî íå ïîñëåä-
íèé îïûò ðàáîòû Tiger
Electronics  ñî âñåëåííîé
Metal Gear � êîãäà-òî
Metal Gear Solid áûë
àíîíñèðîâàí äëÿ åå ïîð-
òàòèâíîé ñèñòåìû
game.com, îäíàêî èãðà
òàê è íå óâèäåëà ñâåò.
Ïðåäïîëîæåíèÿ, îñíîâàí-
íûå íà íåñêîëüêèõ äîñ-
òóïíûõ ïðåññå ñêðèíøî-
òàõ, òàêîâû: ýòî äîëæåí
áûë ñòàòü ñèëüíî óïðî-
ùåííûé ïîðò îðèãèíàëü-
íîé èãðû íà PlayStation.
Ìàëîèçâåñòíûõ èãð äëÿ
ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé áû-
ëî, îäíàêî, áîëüøå, ÷åì
ïðèíÿòî ñ÷èòàòü. Â 2000
ãîäó îäèí èç ôàíàòîâ íà-
ïèñàë Metal Gear Stealth
äëÿ VMU � êàðòû ïàìÿòè
îò Dreamcast, ñíàáæåííîé
ñîáñòâåííûì ýêðàíîì è
êíîïî÷êàìè. Ê ñîæàëå-
íèþ, ãåéìïëåé ñîñòîÿë
ëèøü èç íàæàòèÿ îäíîé èç
ñòðåëîê íàïðàâëåíèÿ, ÷òî-
áû ãåðîé èçáåãàë âñòðå÷ ñ
îõðàííèêàìè. ×òî æå êà-
ñàåòñÿ äðóãèõ èíòåðåñíûõ
äîïîëíåíèé ê èãðàì, òî â
ßïîíèè ìîæíî íàéòè
ïðàêòè÷åñêè ÷òî óãîäíî �
îò ôèãóðîê Ñíåéêà äî òå-
ìàòè÷åñêèõ áóòûëîê ñ âè-
íîì è ìíîãîñåðèéíûõ ðà-
äèîïüåñ, îñíîâàííûõ íà
ñþæåòå ñåðèàëà.
Âñêîðå ïîñëå ðåëèçà
Snake�s Revenge, íà
MSX2 ïîÿâèëàñü èãðà,
ðàñöåíèâàåìàÿ ìíîãèìè
êàê ëó÷øàÿ â ñåðèè �
Metal Gear 2: Solid Snake.
Êóëüòîâûé ñòàòóñ ñåãî
ïðîåêòà ôåíîìåíàëåí � â
Ñåòè ñóùåñòâóåò áåñ÷èñ-
ëåííîå êîëè÷åñòâî âåá-
ñàéòîâ, ïðîñëàâëÿþùèõ
ýòî òâîðåíèå Êîäçèìû;
íà íèõ ìîæíî íàéòè ïîä-
ðîáíûé àíàëèç èãðû, â
êîòîðîé ãåðîè ñèëüíî íà-
ïîìèíàëè ïîïóëÿðíûõ àê-
òåðîâ, à ñþæåò èìåë î÷å-
âèäíûå îòñûëêè ê ðîìàíó
Crossfire. Âïðî÷åì, êàê è
ïîçäíåå, ðå÷ü èäåò î öè-

òèðîâàíèè, à íèêîèì îá-
ðàçîì íå î ïëàãèàòå.
Ïåðåîöåíèòü êà÷åñòâî
ýòîãî ïðîåêòà ñëîæíî, â
íåãî âõîäÿò âñå ëó÷øèå
ýëåìåíòû èç äðóãèõ Metal
Gear, âêëþ÷àÿ, ÷òî èíòå-
ðåñíî, Metal Gear Solid íà
PlayStation, à âåäü åñòü è
ýêñêëþçèâíûå ôè÷è! Èñ-
ïîëüçîâàíèå ïî÷òîâûõ ãî-
ëóáåé, ðàçíîîáðàçíûå âà-
ðèàíòû âîññòàíàâëèâàþ-
ùèõ ýíåðãèþ ðàöèîíîâ,
ñêîëüæåíèå íà ðóêàõ ïî
êàíàòó � âñå ýòî ìû, âîç-
ìîæíî, åùå óâèäèì â íî-
âûõ èãðàõ ñåðèàëà. Çäåñü
âïåðâûå ïîÿâèëèñü òàêèå
çàïîìèíàþùèåñÿ ïåðñî-
íàæè êàê, Êýìïáåëë,
Ìèëëåð è, ðàçóìååòñÿ,
Ãðåé Ôîêñ, äðóã è îäíîâ-
ðåìåííî ñîïåðíèê Ñíåé-
êà, êîòîðûé ïîçäíåå áó-
äåò èçâåñòåí êàê Íèíäçÿ.
Ëèøü îöåíèâ ïî äîñòîèí-
ñòâó ýòó èãðó, ìîæíî ïî-
ëó÷èòü ïðàâèëüíûå âïå-
÷àòëåíèÿ îò ïîñëåäóþùèõ
ïðîåêòîâ; íàïðèìåð, ïî-
íÿòü, ïî÷åìó íàñòîÿùèå
ôàíàòû ÷óòü ëè íå ïëàêà-
ëè ïîñëå ïðîñìîòðà ñöå-
íû ñî ñìåðòüþ Íèíäçÿ.
Åñëè áû èãðîâûå æóðíà-
ëû â ñâîå âðåìÿ ïîòðóäè-
ëèñü èçó÷èòü èñòîðèþ
Metal Gear, îíè ìîãëè áû
áåç òðóäà ïðåäñêàçàòü
ïîëîâèíó êîíòåíòà Metal
Gear Solid, ïåðâîé òðåõ-
ìåðíîé èãðû â ñåðèàëå è
îäíîãî èç ñàìûõ ïîïóëÿð-
íûõ è õîðîøî ïðîäàâàå-
ìûõ ïðîåêòîâ íà
PlayStation. Â íåì ñîäåð-
æàëèñü âñå êëþ÷åâûå
ýëåìåíòû ïðåäûäóùèõ
÷àñòåé � «âîäíîå» âñòóï-
ëåíèå è áîññ Hind D èç
âåðñèè ïåðâîé èãðû äëÿ
MSX, çàèìñòâîâàíèÿ èç
Snake�s Revenge è, â îñî-
áåííîñòè, Metal Gear 2:
Solid Snake � «æèäêèé»
ìåòàëë è îïòè÷åñêèé êà-
ìóôëÿæ ÿïîíñêèå ãåéìå-
ðû óæå âèäåëè âîñåìüþ
ãîäàìè ðàíåå. Êðîìå òî-
ãî, ýòî áûë íå ïåðâûé (è,
âèäèìî, íå ïîñëåäíèé)
ñëó÷àé, êîãäà â èãðå ïðî-
ÿâèëèñü òàéíûå ôàíòàçèè
Êîäçèìû ïî ïîâîäó èñ-
ñëåäîâàíèÿ æåíñêèõ òóà-
ëåòîâ...
Â ðåçóëüòàòå Metal Gear
Solid áûë ñèëüíî ïîõîæ íà

ÏÐÅÄÚßÂÈÒÅ ËÈÖÅÍÇÈÞ 

ÍÓÆÍÎ ÁÛÑÒÐÎ ÏÐÎÄÀÒÜ ÈÃÐÓ?
ÇÂÎÍÈÒÅ ØÎÍÓ ÊÎÍÍÅÐÈ!
Íåò íè÷åãî õóæå, ÷åì êóïèòü èãðó ïî ìîòèâàì ôèëüìà èëè òå-
ëåñåðèàëà, à çàòåì îáíàðóæèòü, ÷òî åå ãåðîè èìåþò ëèøü îòäà-
ëåííîå ñõîäñòâî ñ ïîëþáèâøèìèñÿ âàì àêòåðàìè. Äåëî â òîì,
÷òî áîëüøèíñòâî çâåçä ïîäïèñûâàþò êîíòðàêòû ñ êèíîñòóäèÿ-
ìè, îãîâàðèâàÿ, ÷òî èñïîëüçîâàíèå èõ îáðàçà â âèäåîèãðàõ íå-
âîçìîæíî áåç îòäåëüíîãî ïèñüìåííîãî ñîãëàñèÿ (ïðàâäà, ìû
ñîìíåâàåìñÿ, ÷òî äàæå Óèëë Ñìèò ñïàñ áû òàêîé «çàìå÷àòåëü-
íûé» áîåâèê êàê Bad Boys II, íî ýòî óæå äðóãàÿ èñòîðèÿ). Êîãäà-
òî ñèòóàöèÿ áûëà ñîâåðøåííî äðóãîé, è êîìïàíèè âðîäå
Konami è Capcom áåççàñòåí÷èâî ïîëüçîâàëèñü îáðàçàìè ïîïó-
ëÿðíûõ àêòåðîâ áåç ìàëåéøåãî íà òî ïðàâà. Íåóæåëè ýòî ñàì
Øîí Êîííåðè äàåò âàì èíñòðóêöèè â Carrier Airwing? À îòêóäà
âçÿëñÿ Ìàéêë Áèí (Michael Biehn) â êîñòþìå Êàéëà Ðèçà íà îá-
ëîæêå Metal Gear? Âñå î÷åíü ïðîñòî � ýòî íå ñòîèëî Konami íè
öåíòà, îäíàêî ìîãëî íåñêîëüêî ïîäíÿòü èíòåðåñ ê èãðå çà ñ÷åò
óçíàâàåìîñòè ñêîïèðîâàííûõ äèçàéíåðàìè ëþäåé.

170 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 05  || ÌÀÐÒ  || 2005



òðåõìåðíûé ðèìåéê Metal Gear
2: Solid Snake, ñ îáíîâëåííûì
ñþæåòîì, ÷òî íèñêîëüêî íå
óìàëÿåò äîñòîèíñòâà ýòîãî âñå-
ìè ëþáèìîãî õèòà � óæ ñëèøêîì
õîðîø áûë ïðàðîäèòåëü. Äàæå
ìíîãèå áèòâû ñ áîññàìè áûëè
íàâåÿíû âñòðå÷àâøèìèñÿ â ïðå-
äûäóùèõ èãðàõ. Õîòÿ èõ èìåíà è
âíåøíèé âèä îòëè÷àþòñÿ, íàéòè
îáùåå ìåæäó, íàïðèìåð,
Machine Gun Kid è Vulcan Raven,
êàê â ïëàíå äèçàéíà, òàê è íàáî-
ðà àòàê, î÷åíü ïðîñòî. Âïðî÷åì,
âñå ýòè çàèìñòâîâàíèÿ è öèòàòû
íå ñòîèò ðàñöåíèâàòü êàê ïðèç-
íàê ëåíè Êîäçèìû; íàïðîòèâ,
îíè ïîìîãàþò ÷óâñòâîâàòü åäèí-
ñòâî ìèðà ñåðèàëà, ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü äèçàéíåðîâ è áîãàòûé
ïîòåíöèàë, çàëîæåííûé â Metal
Gear åùå àæ â 1987 ãîäó, è äî
êîíöà íå èñ÷åðïàííûé. Ê òîìó
æå, âñå èãðû Êîäçèìû õîòü ÷óòü-
÷óòü, äà ñâÿçàíû � â Snatcher
áûëî ìíîæåñòâî îòñûëîê ê Metal
Gear, à ãëàâíûì ãåðîåì
Policenauts îêàçàëàñü âçðîñëàÿ
Ìåðèë. 
Ê ñ÷àñòüþ, â ñëó÷àå ñ Metal Gear
Solid âåñü ìèð ïîëó÷èë ïðàâèëü-
íîå ïðåäñòàâëåíèå î ãåíèàëüíîé
ðàáîòå Êîäçèìû � ïåðåâîä îêà-

çàëñÿ íà óäèâëåíèå êà÷åñòâåí-
íûì è òî÷íûì, à àìåðèêàíñêàÿ
âåðñèÿ âêëþ÷àëà â ñåáÿ äàæå
óíèêàëüíûå ôè÷è. Ê ïîñëåäíèì
îòíîñÿòñÿ è VR-ìèññèè, êîòîðûå
ñòîëü ïîëþáèëèñü ãåéìåðàì,
÷òî ïîçäíåå Konami âûïóñòèëà
îòäåëüíûé äèñê ñ ñîòíåé äîïîë-
íèòåëüíûõ çàäàíèé.
Ñåðèàë íàáèðàë îáîðîòû, è
âïîëíå ëîãè÷íûì õîäîì ñòàë
ïåðåíîñ ïðèêëþ÷åíèé Ñîëèäà
Ñíåéêà íà Game Boy Color.
Metal Gear: Ghost Babel ïîòå-
ðÿë «ïîýêðàííóþ» ñòðóêòóðó
ïåðâîé èãðû, êîòîðàÿ êîãäà-òî
áûëà ôèðìåííîé ôè÷åé ñå-
ðèè, çàòî â íåì ïîÿâèëèñü
áîëüøèå óðîâíè, äîñòóïíûå
äëÿ èññëåäîâàíèÿ. Èñ÷åçëà è
íåîáõîäèìîñòü âîçâðàùàòüñÿ
íà óæå ïîñåùåííûå ëîêàöèè,
èãðà ñòàëà ïðîõîäèòüñÿ ïîñëå-
äîâàòåëüíî, êàê îáû÷íûé
ýêøí. Íåñìîòðÿ íà íåäîñòàò-
êè, îíà âïîëíå ìîæåò ñ÷èòàòü-
ñÿ îäíîé èç æåì÷óæèí â áèá-
ëèîòåêå Game Boy Color è äîñ-
òîéíûì äîïîëíåíèåì ê ëèíåé-
êå Metal Gear. Ýòî áûëà ïåð-
âàÿ ýêñêëþçèâíàÿ èãðà ñåðèà-
ëà íà ïîðòàòèâíûõ ñèñòåìàõ,
êîòîðàÿ, ê òîìó æå, âêëþ÷àëà

â ñåáÿ ðåæèì äëÿ äâóõ ÷åëî-
âåê (!), à òàêæå ñåêðåòíûå ïî-
áî÷íûå ñþæåòíûå ëèíèè.
Èñòîðèÿ çàâåðøàåòñÿ âïîëíå
ëîãè÷íî � íå òàê äàâíî Konami
ïîðòèðîâàëà îáå èãðû äëÿ MSX
íà ÿïîíñêèå ìîáèëüíûå òåëå-
ôîíû, ãäå îíè ñìîòðÿòñÿ âïîë-
íå óìåñòíî ðÿäîì ñ ðàííèìè
Dragon Quest è Final Fantasy.
Ýòî ïîçâîëÿåò íàäåÿòüñÿ, ÷òî
êîãäà-íèáóäü íà ñîâðåìåííûõ
ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ ïîÿâÿò-
ñÿ èõ ðèìåéêè; êàê âàðèàíò ýòî

ìîæåò áûòü ñáîðíèê ðåòðî-
èãð äëÿ îäíîé èç äîìàøíèõ
ïëàòôîðì � ïîäîáíî ïîðòó ñ
Famicom, äîñòóïíîìó âëàäåëü-
öàì ÿïîíñêîãî GameCube. Ïî-
òåíöèàë îðèãèíàëüíûõ Metal
Gear âåëèê, è áûëî áû ïðåñ-
òóïëåíèåì çàáûâàòü îá ýòèõ
óíèêàëüíûõ â ñâîåì ðîäå è äî
ñèõ ïîð àêòóàëüíûõ ïðîåêòàõ.
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1987:
Metal Gear (ßï./Åâð.) � MSX

Metal Gear (ßï.) � Famicom 

1988:
Metal Gear (ÑØÀ) � NES

1989:
Metal Gear (Åâð.) � NES

1990:
Snake�s Revenge (ÑØÀ) � NES

Snake�s Revenge (ÑØÀ) � Tiger LCD

Metal Gear 2: Solid Snake (ßï.)  �

MSX2
Metal Gear (ÑØÀ) � C64

Metal Gear (ÑØÀ) � IBM PC

Metal Gear: Worlds of Power (ÑØÀ) �

ïîâåñòü Àëåêñàíäðà Ôðîñòà  

1991:
Metal Gear 2: Solid Snake Original 

Soundtrack (CD)

1992:
Snake�s Revenge (Åâð.) � NES

1998:
Metal Gear 2: Solid Snake (MSX2) � 

ëþáèòåëüñêèé ïåðåâîä íà

àíãëèéñêèé ÿçûê 

Metal Gear Solid Demo (ÑØÀ) � PS one

Metal Gear Solid (ßï./ÑØÀ) � PS one

Metal Gear Solid Premium

Package (ßï.) � PSone

Metal Gear Solid Stockholder 

Commemoration Edition 

Premium Package (ßï.) � PS one,

ñïåöèàëüíàÿ âåðñèÿ èãðû äëÿ

àêöèîíåðîâ Konami.

MGS Drama CD Vol.1 (ßï.) � 

ðàäèî-ïüåñà

Metal Gear Solid commemorative

wine � êîëëåêöèîííîå âèíî íà

òåìó MGS.

1999:
Metal Gear Solid (Åâð.) � PS one

Metal Gear Solid Limited Edition 

Premium Package (Åâð.) � PS one

Metal Gear Solid Integral (ßï.) � PS one

Metal Gear Solid: VR Missions 

(ÑØÀ/Åâðîïà) � PS one

MGS Drama CD Vol.2 (ßï.)  � 

ðàäèî-ïüåñà

2000:
Metal Gear Solid: Konami The 

Best (ßï.) � PS one

Metal Gear Solid Integral: 

Konami The Best (ßï.) � PS one

Metal Gear Solid (ÑØÀ/Åâð.) � PC

Metal Gear: Ghost Babel  (ßï.) � GBC

Metal Gear Solid (ÑØÀ/Åâð.) � GBC

Metal Gear Stealth (ëþáèòåëüñêèé

ïðîåêò) � Dreamcast VMU

2001:
bleem! Metal Gear Solid

(ÑØÀ/Åâð.) � Dreamcast

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 

Trial Edition (ÑØÀ) � PS2

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 

Premium Package (ßï.) � PS2

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 

Stockholder Commemoration 

Edition (ßï.) � PS2, ñïåöèàëüíàÿ

âåðñèÿ èãðû äëÿ àêöèîíåðîâ

Konami.
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 

(ßï./ÑØÀ/Åâð.) � PS2

2002:
Metal Gear Solid: PS one

Books (ßï.) � PS one

The Document of Metal Gear 

Solid 2 (ßï./ÑØÀ) � PS2

Metal Gear Solid 2:

Substance (ßï.) � PS2

Metal Gear Solid 2: Substance 

(ÑØÀ) � Xbox

2003:
Metal Gear Solid Integral: 

PS one Books (ßï.) � PS one

Metal Gear Solid 2: Substance 

(ÑØÀ/Åâð.) � PS2

Metal Gear Solid 2: Substance 

(ÑØÀ/Åâð.) � PC 

Metal Gear Solid 2: Substance: 

PlayStation 2 The Best (ßï.) � PS2

Metal Gear Solid 2:

Substance (Åâð.) � Xbox

2004:
Metal Gear (MSX) English 

ëþáèòåëüñêèé ïåðåâîä íà

àíãëèéñêèé 

Metal Gear Solid 2: Substance: 

Konami Dendou

Collection (ßï.) � PS2

Metal Gear Solid: The Twin Snakes 

(ßï./ÑØÀ/Åâð.) � GC 

Metal Gear Solid: The Twin Snakes 

Premium Package (ßï.) � GC

Metal Gear Solid 3: Snake Eater 

(ßï./ÑØÀ) � PS2 

Metal Gear Solid 3: Snake Eater 

Premium Package (JPN) � PS2

Metal Gear (JPN) � Mobile Phone

Metal Gear 2: Solid Snake (ßï.)  �

ìîáèëüíûå òåëåôîíû

Metal Gear Acid (ßï.) � PSP

ÒÀÊ È ÍÅ ÏÎÑÒÓÏÈËÈ

Â ÏÐÎÄÀÆÓ:

Metal Gear � Amiga

Metal Gear Solid � Tiger game.com

Ïîñëåäíèé áîññ â Metal Gear âûãëÿäåë î÷åíüâïå÷àòëÿþùå, îäíàêî âñòðåòèëèñü ñ íèì ëèøüâëàäåëüöû MSX.
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ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ 
èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé òåëåôîí 

ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè

8-800-200-3-999

(âêëþ÷àÿ àáîíåíòîâ ÌÒÑ,

ÁèËàéí, Ìåãàôîí)

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè



Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

Ìîñêâà: ÎÎÎ «Èíòåð-Ïî÷òà», òåë.: 500-00-60, e-mail: inter-post@sovintel.ru
Ðåãèîíû: ÎÎÎ «Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà», òåë.: 953-92-02, å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.
www.interpochta.ru

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì 
èç ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 924-96-94;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ äåêàáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü áåñïëàòíî ïî òåëåôîíó 8-800-200-3-999. 
Ñ 1 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà îòêðûò áåñïëàòíûé äîñòóï äëÿ àáîíåíòîâ ñåòè ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí.
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru



ÑÑ åðèàë FFullmetal
Alchemist øøåë ííà êêàíà-
ëå TTBS ââ øøåñòü ÷÷àñîâ

âå÷åðà ïïî ññóááîòàì, ïïðèäÿ ííà
ñìåíó ññâåðõïîïóëÿðíîé ììåõà-
ýïîïåè GGundam SSeed. ÈÈçâåñò-
íî, êêòî ññîáèðàåòñÿ ïïåðåä òòå-
ëåâèçîðàìè ââ òòàêîå ââðåìÿ.
Ýòî ïïÿòíàäöàòèëåòíèå ììàëü-
÷èøêè, ããðåçÿùèå ððîáîòàìè,
ôàíòàñòèêîé, ôôýíòåçè, ïïðèê-
ëþ÷åíèÿìè èè ïïîäâèãàìè. ÌÌàð-
êåòîëîãè êêîìïàíèè ññêðóïóëåç-
íî, ððàñ÷åòëèâî ââûáðàëè ââñå,
÷òî ííðàâèòñÿ ööåëåâîé ààóäèòî-
ðèè, èè ïïðèäóìàëè ññåðèàë òòà-
êîé ððàçðóøèòåëüíîé ññèëû,
÷òî ÿÿïîíñêèå ÷÷àðòû ññäàëèñü
áåç ááîÿ: ââ ääâàäöàòêå ññàìûõ
ïîïóëÿðíûõ ïïåðñîíàæåé ïïî
âåðñèè ææóðíàëà AAnimage
áîëüøå ïïîëîâèíû ììåñò ççàíÿ-
ëè ããëàâíûå èè ââòîðîñòåïåííûå
ãåðîè FFullmetal AAlchemist. 

Áåëîáðûñûé ïïàðåíåê ííà
ñêðèíøîòàõ � ÝÝäâàðä ÝÝëðèê,
íàöèîíàëüíûé ààëõèìèê, ááîëü-
øîé òòàëàíò ïïî ÷÷àñòè ÷÷òî-ííè-
áóäü ííàõèìè÷èòü. ÑÑòðàøíîâà-
òûé ääîñïåõ ððÿäîì ññ ííèì ��
ìëàäøèé ááðàò ÀÀëüôîíñ. ÒÒðè
ãîäà ííàçàä ääåòè ííàðóøèëè
ãëàâíåéøåå òòàáó ààëõèìèè èè
ïîïëàòèëèñü ççà ýýòî: ÝÝäâàðä
ïîòåðÿë ëëåâóþ ííîãó, àà òòåëî
Àëüôîíñà ïïîãèáëî ïïîëíîñòüþ.
Ñòàðøèé ââ ññ÷èòàííûå ììãíîâå-
íèÿ ïïðèêîâàë ääóõ ááðàòà êê ïïåð-
âîìó ïïîäõîäÿùåìó îîáúåêòó,
îãðîìíîìó ññòîÿâøåìó óó ññòå-
íû ääîñïåõó, èè ïïîïëàòèëñÿ ççà
ýòî ïïðàâîé ððóêîé. ÐÐàçäîáûâ
ñòàëüíûå ïïðîòåçû ääëÿ ÝÝäâàð-
äà, ááðàòüÿ ïïóñêàþòñÿ ííà ïïîèñ-
êè ôôèëîñîôñêîãî êêàìíÿ, ññ ïïî-
ìîùüþ êêîòîðîãî ííàäåþòñÿ
âåðíóòü ññåáå îîáû÷íûå òòåëà.
Çàâÿçêà õõàðàêòåðíà ääëÿ ææàíðà

Öåëüíîàëõèìè÷åñêèé ìåòàëëèñòÁÀÍÇÀÉ 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

Ïîä ðåäàêöèåé
Âàëåðèÿ «À. Êóïåðà» Êîðíååâà
valkorn@gameland.ru
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Öåëüíîàëõèìè÷åñêèé ìåòàëëèñò

Äâà ããîäà ííàçàä ááîññû SSquare EEnix ððåøèëè ððàñêðóòèòü ííîâóþ
«ìóëüòèìåäèéíóþ ââñåëåííóþ». ÂÂ èèõ ððàñïîðÿæåíèè ááûëî ââñå ��

ëó÷øåå ýýêðàííîå ââðåìÿ ííà òòåëåâèäåíèè, îîðäà ññïîñîáíûõ
ïðîãðàììèñòîâ èè õõóäîæíèêîâ, ààíèìàöèîííàÿ ññòóäèÿ BBones,

ñàìûå èèçâåñòíûå ììóçûêàíòû ññòðàíû, ííåîãðàíè÷åííûå
âîçìîæíîñòè ïïî ññîçäàíèþ ââèäåîèãð èè ññîòíè ææàæäóùèõ

ïîïóëÿðíîñòè ììàíãàê. ÂÂûáîð îîëèãàðõîâ ïïàë ííà ííà÷èíàþùóþ
õóäîæíèöó ÕÕèðîìó ÀÀðàêàâó èè ååå ììàíãó FFullmetal AAlchemist.

Fullmetal Alchemist  Ñåéäçè Ìèäçóñèìà, 2003  Ïðîäîëæèòåëüíîñòü: 51 ñåðèÿ  Íàø ðåéòèíã: !!!!



«ìàõî ññåíåí» ((â ääîñëîâíîì ïïåðåâî-
äå ññ ÿÿïîíñêîãî �� ««âîëøåáíûé ììàëü-
÷èê»). ÂÂ îîáû÷íûõ þþíîøåñêèõ ññåðèà-
ëàõ ããåðîé ííà÷èíàåò ññ ííóëÿ èè ññòàíî-
âèòñÿ ññèëüíåå ÷÷åðåç èèñïûòàíèÿ, ííî
«âîëøåáíûé ììàëü÷èê» ïïîëó÷àåò
ñâåðõñïîñîáíîñòè ççà ççäîðîâî ææè-
âåøü: õõëîïíóâ ââ ëëàäîøè, ÝÝäâàðä
ìîæåò òðàíñìóòèðîâàòü ëþáîé
ïðåäìåò ïïðàêòè÷åñêè ââî ÷÷òî óóãîäíî,
à òòèòàíîâûå ((íàâåðíîå) ïïðîòåçû ääå-
ëàþò ååãî ííåïîáåäèìûì. FFullmetal
Alchemist �� ññåðèàë ííå îî òòîì, êêàê ÝÝä-

âàðä èèçó÷àåò ààëõèìèþ, èè ääàæå ööåëü
åãî ïïóòåøåñòâèÿ ÷÷åðåç ääåñÿòîê ññå-
ðèé îîòõîäèò ííà ââòîðîé ïïëàí. ÁÁðàòüÿ
ïîçíàþò ììèð: ììàëî-ïïîìàëó îîíè ððàç-
áèðàþòñÿ ââ èèñòîðèè ññòðàíû èè ââ
ïðîøëîì ààëõèìèè, ññëó÷àéíî ((ñëó-
÷àéíî ëëè?) îîêàçûâàþòñÿ ââ ýýïèöåíò-
ðå ããðàæäàíñêîé ââîéíû èè ññâîèìè ððó-
êàìè ññîçäàþò ááóäóùåå ííå òòîëüêî
ñåáå, ííî ââñåìó ììèðó. ÌÌàðêåòîëîãè
íå îîøèáàþòñÿ: FFullmetal AAlchemist
âëå÷åò òòåì ææå, ÷÷åì ýýïîõàëüíûé
Gundam SSeed. ÎÎãðîìíîå êêîëè÷åñò-

âî ïïåðåïëåòàþùèõñÿ ññþæåòíûõ ëëè-
íèé, ääåñÿòêè øøèêàðíûõ ïïåðñîíàæåé,
íàèâíàÿ ààðìåéñêàÿ ððîìàíòèêà èè ááå-
çóìíî ññòèëüíàÿ ââîåííàÿ ôôîðìà. ÏÏî-
ëó÷èâ ääîñòîèíñòâà GGundam SSeed,
Fullmetal AAlchemist ïïðèõâàòèë èè ååãî
íåäîñòàòêè. ÑÑåðèàë ÿÿâíî ððàññ÷èòàí
íå ííà ññëó÷àéíîãî ççðèòåëÿ, àà ííà ááå-
çóìíîãî ôôàíàòà-îîòàêó, êêîòîðûé ííå
ïðîïóñêàåò ííè îîäíîé ññåðèè, êêàæäûé
ìåñÿö ïïîêóïàåò ííîìåð NNewtype èè
êîòîìêó ññîïóòñòâóþùèõ òòîâàðîâ,
ðàçáèðàåòñÿ ââ ññþæåòå ììàíãè èè ââî-
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Àññîöèàöèÿ ïïðîèçâîäèòåëåé ïïîëíî-
ìåòðàæíûõ ôôèëüìîâ ßßïîíèè îîáíàðî-
äîâàëà êêàññîâûå ññáîðû ççà 22004 ããîä.
Ïî ååå ääàííûì, ííà ààíèìå ïïðèøëîñü
îêîëî øøåñòèäåñÿòè ïïðîöåíòîâ ââñåõ
äîõîäîâ ïïðîêàòà ïïî ññòðàíå. ÂÂîçãëàâ-
ëÿåò ññïèñîê HHowl's MMoving CCastle.
Òàêæå ââ ïïåðâóþ ääâàäöàòêó ïïîïàëè
î÷åðåäíûå ïïîëíîìåòðàæíûå ôôèëüìû
ïî ïïîïóëÿðíûì ààíèìå: PPokemon ((÷åò-
âåðòîå ììåñòî), DDoraemon ((ïÿòîå),
Detective CConan ((øåñòîå), OOne PPiece
(îäèííàäöàòîå), NNaruto ((ïÿòíàäöàòîå),
Crayon SShin-cchan ((ñåìíàäöàòîå). ÍÍà
ñàìîì ääíå ääâàäöàòêè ññ òòðåñêîì ïïðî-
âàëèâøèéñÿ ââ ïïðîêàòå ããåíèàëüíûé
Innocence ÌÌàìîðó ÎÎñèè.

Åæåäíåâíûé ææóðíàë ««Ôóìèõàðà»
îïóáëèêîâàë ññïèñîê ññàìûõ ííåóäà÷-
íûõ ôôèëüìîâ ïïðîøëîãî ããîäà,
ëàóðåàòîâ øøóòî÷íîé ïïðåìèè ««Êè-
èòè». ÏÏî÷åòíîå ïïåðâîå ììåñòî ññ
êîíöà ïïîëó÷èë èèãðîâîé ôôèëüì
Devilman, êêîòîðûé ääðóæíî îîõàÿëè
êðèòèêè ââñåãî ììèðà. ÂÂòîðîå ììåñòî
çàíÿëà ååùå îîäíà ààäàïòàöèÿ ààíè-
ìå � ïïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì

Casshern, ííàçâàííûé ««î÷åðåäíûì
âèäåîêëèïîì ÓÓòàäû ÕÕèêàðó». ÑÑàìà
Óòàäà, êêñòàòè, 223 ôôåâðàëÿ ääàåò
ñâîé ïïåðâûé êêîíöåðò ââ ÑÑîåäèíåí-
íûõ ØØòàòàõ ÀÀìåðèêè.

Äåâÿòîãî ààâãóñòà ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè
ïîëó÷èò ÇÇîëîòîãî ËËüâà ííà 662-îîì êêè-
íîôåñòèâàëå ââ ÂÂåíåöèè ççà ââûäàþ-
ùèåñÿ ääîñòèæåíèÿ èè îîãðîìíûé
âêëàä ââ ììèðîâóþ êêóëüòóðó. ÌÌèÿäçà-
êè ññòàíåò ïïåðâûì ÿÿïîíñêèì ððåæèñ-
ñåðîì, êêîòîðûé óóäîñòîèòñÿ òòàêîé
÷åñòè. ÂÂ ððàñïðîñòðàíåííîì ïïî ññëó-
÷àþ ïïðåññ-ððåëèçå ããîâîðèòñÿ, ÷÷òî ««â
íàñòîÿùåå ââðåìÿ ÌÌèÿäçàêè ïïëàíè-
ðóåò òòðè ííîâûõ êêàðòèíû». ÁÁóäåò ëëè
îí ññíèìàòü èèõ ññàì, ïïîêà ííåèçâåñòíî.

Howl's MMoving CCastle òòåì ââðåìåíåì
ïîêîðÿåò ÊÊîðåþ. ÀÀíèìàöèîííàÿ
ëåíòà ççàíÿëà ïïåðâîå ììåñòî ïïî êêàñ-
ñîâûì ññáîðàì ççà ÿÿíâàðü, îîáîéäÿ
«Àëåêñàíäðà», ««Äâåíàäöàòü ääðóçåé
Îóøåíà» èè ««Ñîêðîâèùå ÍÍàöèè».
Ôèëüì ääåáþòèðîâàë ââ êêîíöå ääåêàá-
ðÿ èè ññòàë ïïåðâîé ÿÿïîíñêîé êêàðòè-

Òðèäöàòîãî ÿÿíâàðÿ ââ ÖÖåíòðàëüíîì ÄÄîìå ÏÏðåäïðèíèìàòåëÿ ââ
Ìîñêâå ïïðîøëà òòðåòüÿ ààíèìå-êêîíâåíöèÿ ««Àíèìàòðèöà». ÌÌû ððå-
ãóëÿðíî ððàññêàçûâàåì ÷÷èòàòåëÿì îî ïïîäîáíûõ ññîáûòèÿõ, ííå ììî-
æåì îîñòàòüñÿ ááåçó÷àñòíûìè èè ââ ýýòîò ððàç: ááûëî èèíòåðåñíî, ççà-
äîðíî, ââåñåëî. ÎÎãðîìíûé ççàë ÖÖÄÏ ááûë ïïîä ççàâÿçêó ííàáèò ààíè-
ìåøíèêàìè, ïïðèøåäøèìè ïïîñìîòðåòü ííà ââûñòóïëåíèÿ êêîñïëå-
åðîâ èè êêàðàîêåðîâ. ÏÏîäîáíûå ììåðîïðèÿòèÿ ïïðîâîäÿòñÿ óóæå
íåñêîëüêî ëëåò, ííî êêðóïíåéøèå îîáõîäèëè ññòîëèöó ññòîðîíîé: ññà-

ìûìè ââíóøèòåëüíûìè øøàáàøàìè ààíèìåøíèêîâ ññ÷èòàþòñÿ ââå-
ñåííèé ââîðîíåæñêèé ôôåñòèâàëü èè îîñåííèé ïïèòåðñêèé
«Ì.Àíè.Ôåñò». ÒÒðåòüÿ ««Àíèìàòðèöà» ((ïðîçâàííàÿ ««àíè-
ìà3öåé») ääîêàçàëà, ÷÷òî ììîñêâè÷è ììîãóò ññäåëàòü ïïðàçäíèê ííå
õóæå, àà êêîå ââ ÷÷åì èè ëëó÷øå. ÂÂ îîäíîì èèç ññëåäóþùèõ ââûïóñêîâ
ðóáðèêè ììû ïïîäðîáíî èè îîáñòîÿòåëüíî ððàññêàæåì îîá èèñòîðèè
àíèìå-ôôåñòèâàëåé ââ ÐÐîññèè èè îî òòîì, êêàê ïïîïàñòü ííà ááëèæàé-
øèå ïïîäîáíûå ððàçâëå÷åíèÿ. ÑÑëåäèòå ççà ïïóáëèêàöèÿìè!

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå êêëèï EEasy AAction oof HHagaren, ññìîíòèðîâàííûé ÿÿïîíñêèìè êêëèïìåéêåðàìè 
èç ññöåí FFullmetal AAlchemist, òòðåòèé èè ÷÷åòâåðòûé ââñòóïèòåëüíûé ððîëèêè ýýòîãî òòåëåñåðèàëà, ââèäåîêëèï 
íà êêîìïîçèöèþ KKiss ÿÿïîíñêîé ïïåâèöû ÌÌàé ÊÊóðàêè.

ÒÐÅÒÜß ÌÎÑÊÎÂÑÊÀß ÀÍÈÌÀÒÐÈÖÀ!

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

WEISS KKREUZ ÏÏÎËÜÇÓÅÒÑß ÍÍÅÏÐÅÕÎÄßÙÅÉ
ÏÎÏÓËßÐÍÎÑÒÜÞ.

ÊÎÑÏËÅÅÐÛ ÑÑËÀÂßÒ-
Ñß ÈÈÇÎÁÐÅÒÀÒÅËÜ-
ÍÎÑÒÜÞ. ÍÍÅ ÎÎÁÑÒÅ-
ÁÀÒÜ ËËÞÁÈÌÎÅ ÀÀÍÈ-
ÌÅ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ.
ÊÑÒÀÒÈ, ÐÎËÜ ÀÀËÜ-
ÔÎÍÑÀ ÈÈÑÏÎËÍßËÀ
ÄÂÓÕÌÅÒÐÎÂÀß ÐÐÀÇ-
ÐÈÑÎÂÀÍÍÀß ÊÊÀÐ-
ÒÎÍÊÀ. ÇÇÍÀÉ 
ÍÀØÈÕ!

ÍÀ ÑÑÖÅÍÅ �� ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ
ÊÎÑÏËÅÉ ÏÏÎ FFULLMETAL

ALCHEMIST

ÂÑÅ ËËÞÁßÒ ÊÊÎÑÏ-
ËÅÉ ÏÏÎ FFINAL
FANTASY. ÊÊ ÑÑÎÆÀ-
ËÅÍÈÞ, ÎÁÎÆÀÅ-
ÌÛÉ ÀÀ. ÊÊÓÏÅÐ
ÏÐÎÂÎÐÎÍÈË
ÂÛÑÒÓÏËÅÍÈÅ
ÏÎËÍÎÉ ÏÏÎÄÁÎÐ-
ÊÈ ÃÃÅÐÎÅÂ FFINAL
FANTASY XX-22. 
ÎÍÎ ÁÁÛËÎ 
ÍÅÇÀÁÛÂÀÅÌÎ.
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íîé, êêîòîðàÿ ññìîãëà ïïîêîðèòü 
êîðåéñêèå ÷÷àðòû ââ ïïåðâûé ææå ììåñÿö
ïîêàçîâ.

Â ïïðîøëîì ííîìåðå ììû ññîîáùèëè,
÷òî SStudio FFantasia èè ÊÊàöóõèêî ÍÍè-
ñèäçèìà ððàáîòàþò ííàä ííîâûì òòåëå-
ñåðèàëîì. ÍÍåñêîëüêî ääíåé ííàçàä ââè-
íîâíèê òòîðæåñòâà ááûë ïïðåäúÿâëåí

ïóáëèêå: èèì îîêàçàëñÿ KKirameki
Project, ììåõà-ññåðèàë ââ ïïÿòè ýýïèçî-
äàõ. ÏÏåðâàÿ ÷÷àñòü ááóäåò ããîòîâà êê
èþíþ, àà ììû óóñïåëè óóãëÿäåòü ííà
ñêðèíøîòàõ òòðóñû. ÂÂåðèì: ÍÍèñèäçè-
ìà-ññàí ííå ïïîäâåäåò!

Èãðà SSuper RRobot TTaisen AAlpha 33
äëÿ PPlayStation 22 ããîòîâà ââñåãî ííà-
ïîëîâèíó, àà ïïðåäñòàâèòåëè BBandai
óæå îîáúÿâèëè, ÷÷òî ïïî ññåðèàëó ââè-
äåîèãð ááóäåò ññîçäàí ààíèìàöèîí-
íûé ññåðèàë. ÈÈãðà ççàìå÷àòåëüíà
òåì, ÷÷òî ââ ííåé ññîáðàíû ââñå èèçâåñò-
íûå ããèãàíòñêèå ððîáîòû: ÅÅâàíãåëèî-
íû ((èç NNeon GGenesis EEvangelion),
Âåðèòåõè ((èç ««Ðîáîòåêà»), øøåñòü
âàðèàöèé ÃÃàíäàìîâ ((Mobile SSuit
Gundam, ââåñòèìî).

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ èèíòåðíåò-
ìàãàçèíîì ««Àó, DDVD» ððàçûãðûâàåò
äèñê ññ ààíèìå FFullmetal AAlchemist. ××òî-
áû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðè-
çà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóð-
íàëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå
çàáóäüòå óóêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ
è îîáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè
âû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿ-
çàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïîìåò-
êó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå
ïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà, êêî-
òîðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 11 ààïðåëÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàêèõ ææèâîòíûõ îîáîæàåò ÀÀëüôîíñ
Ýëðèê?

1. ÊÊîøåê
2. ÌÌûøåê
3. ÕÕîìÿêîâ

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»
(îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü ííå ââ êêîí-
âåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷êå).
E-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå PPeacemaker KKurogane
ïîëó÷àåò ÀÀíäðåé ÏÏàêëèí èèç ÏÏåðìè.
Ïèæàìà ÍÍàðóòî ââ ññàìîì ääåëå ááåëî-
ãî ööâåòà.

îáùå ââ òòåìå. ××åëîâåêó, ææèâóùåìó
âíå òòîé êêóëüòóðû, ïïîéìàòü ââîëíó
ñëîæíîâàòî. ÝÝòî ííè÷óòü ííå ññìóòèëî
àìåðèêàíñêèõ ïïðîêàò÷èêîâ: òòåëåñå-
ðèàë èèäåò ííà ààìåðèêàíñêîì òòåëåâè-
äåíèè ññ îîãðîìíûì óóñïåõîì.
Square EEnix �� ññåðüåçíàÿ êêîìïàíèÿ,
êîòîðàÿ ííà ââåòåð ääåíüãè ííå ááðîñà-
åò. ÅÅñëè îîíè õõîòÿò ññäåëàòü ÷÷òî-òòî
ïîïóëÿðíûì, îîíè ññäåëàþò, àà òòàì ��
õîòü ïïîòîï. ÍÍàä ««Àëõèìèêîì» ððà-
áîòàëè ëëó÷øèå ëëþäè èèíäóñòðèè.
Àíèìàöèþ ññîçäàâàëè ííà ññòóäèè
Bones ((Wolf�s RRain, RRahXephon,
Angelic LLayer). ÄÄëÿ ïïÿòèäåñÿòèñå-
ðèéíîé ýýïîïåè ááûëî ññíÿòî ÷÷åòûðå
âñòóïèòåëüíûõ ððîëèêà �� ááåçóìíàÿ
ðàñòî÷èòåëüíîñòü, óó÷èòûâàÿ, ÷÷òî
îáû÷íûå ññåðèàëû îîáõîäÿòñÿ ââñåãî
îäíèì. ÌÌóçûêó èèñïîëíèëè ëëó÷øèå
ïîï- èè ððîê-ììóçûêàíòû: LL�Arc-een-
Ciel, PPorno GGraffiti, AAsian KKung-FFu
Generation. ÊÊîíñîëüíîå îîòäåëåíèå
Square EEnix ïïîääåðæèâàëî ññåðèàë
èãðàìè: ííà PPlayStation 22 ââûøåë ííå-
ñåðüåçíûé ôôàéòèíã èè ääâå RRPG,
åùå îîäíà ïïîÿâèëàñü ííà GGBA. ÑÑåé-
÷àñ ââ ïïðîèçâîäñòâå ííàõîäèòñÿ ïïîë-
íîìåòðàæíûé ôôèëüì, êêîòîðûé ïïðî-
äîëæèò èèñòîðèþ ááðàòüåâ ÝÝëðèê ññ
òîãî ììîìåíòà, ííà êêîòîðîì îîñòàíî-
âèëñÿ ññåðèàë.
Òåì ññòðàíüøå ááûëî ââñòðåòèòü ââ
ôèíàëå îîäíîãî èèç ííà÷àëüíûõ ýýïè-
çîäîâ FFullmetal AAlchemist ððóññêèé
ÿçûê. ÏÏðåäñòàâüòå: ââû ññìîòðèòå
îáû÷íîå ààíèìå ííà ÿÿïîíñêîì, ïïåðå-
æèâàåòå ççà ããåðîåâ, îîêóíàåòåñü ââ
÷óæóþ êêóëüòóðó �� èè ââäðóã ññëûøèòå,
êàê õõîð ììàëü÷èêîâ ççàïåâàåò ««Ìè-
ëàÿ ììàìà, ííåæíàÿ...» ííà ááåçîøè-
áî÷íî ïïðàâèëüíîì ððîäíîì ÿÿçûêå.
Ïåðâàÿ ððåàêöèÿ �� ««âûêëþ÷èòå ììàã-
íèòîôîí!». ÍÍè÷òî ïïî õõîäó ññåðèàëà
íå ððàñïîëàãàëî êê ïïîÿâëåíèþ ððóñ-
ñêîé ððå÷è. ÍÍî îîêàçàëîñü, ÷÷òî ýýòî
ñîçíàòåëüíûé õõîä ààâòîðîâ ññåðèàëà.
Èçâåñòíûé êêîìïîçèòîð ÞÞêè ÊÊàäçè-
óðà êêàê-òòî îîáúÿñíèëà, ÷÷òî ïïèøåò

ìóçûêó ïïîä ííå-ÿÿïîíñêèå òòåêñòû ääëÿ
òîãî, ÷÷òîáû ññëîâà ââ ïïåñíå ííå ííàê-
ëàäûâàëèñü ííà ððå÷ü ïïåðñîíàæåé èè
íå ääîáàâëÿëè ëëèøíèé ññìûñëîâîé
ïëàñò. ÍÍî òòîò êêîíòåêñò, êêîòîðûé
ïðèâíîñèò ââ FFullmetal AAlchemist ïïåñ-
íÿ ««Áðàòüÿ» ââ èèñïîëíåíèè õõîðà
«ÂÅÐÀ», ððóññêîìó ññåðäöó ááóäåò
ëþá. ÊÊîìïîçèòîð ããîñïîæà ÌÌèòèðó
Îñèìà ëëè÷íî ïïðèëåòàëà ââ ÌÌîñêâó,
÷òîáû ççàïèñàòü ììóçûêó ääëÿ ññåðèà-
ëà ââ èèñïîëíåíèè ÌÌîñêîâñêîãî ÑÑèì-
ôîíè÷åñêîãî ÎÎðêåñòðà. 
Íåëüçÿ ññêàçàòü, ÷÷òîáû ýýòî ááûëè
ïåðâûå îîòñûëêè êê ððóññêîé êêóëüòó-
ðå ââ ààíèìå ((÷åãî ññòîèò òòîëüêî ««Êà-
ëèíêà-ììàëèíêà» ââ ôôèíàëå HHonoo
no LLabyrinth), ííî FFullmetal AAlchemist
â ííàøåé ññòðàíå ääåéñòâèòåëüíî îîá-
ðåòàåò îîñîáîå ççíà÷åíèå. ÏÏóñòü ýýòî
ñåðèàë, ííå ççàñëóæèâøèé ççàâåòíûõ
ïÿòè ççâåçä, ïïóñòü ññþæåòíûå ëëèíèè
è îîòíîøåíèÿ ïïåðñîíàæåé ççàâÿçàíû
òàêèì òòóãèì óóçëîì, ÷÷òî ððàçîáðàòü-
ñÿ ââ ííèõ ííà òòðåçâóþ ããîëîâó ííåâîç-
ìîæíî, ïïóñòü îîäèí èèç ããåðîåâ ïïðåâ-
ðàùàåòñÿ ââ òòåðìèíàòîðà, àà ííà ääðó-
ãîãî ïïàäàåò ääèðèæàáëü. FFullmetal
Alchemist ííå ááûë ððîæäåí, ÷÷òîáû
ñòàòü ëëó÷øèì ààíèìå. FFullmetal
Alchemist ááûë ññîçäàí, ÷÷òîáû ïïðè-
âîäèòü ööåëåâóþ ààóäèòîðèþ ââ ââîñ-
òîðã. ××òî-÷÷òî, àà ýýòî ååìó óóäàåòñÿ ññ
áëåñêîì. 
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Fullmetal AAlchemist ïïðÿìî ññåé÷àñ,
â ôôåâðàëå 22005 ããîäà, èèäåò ââ ÑÑØÀ
ïî òòåëåâèäåíèþ ííà êêàíàëå
Cartoon NNetwork ââ ááëîêå AAdult
Swim. ÈÈ ýýòî èèçäàíèå DDVD �� ððåä-
÷àéøèé ññëó÷àé, �� ââûõîäèò ññðàçó
âñëåä ççà òòåëåâèçèîííîé òòðàíñëÿ-
öèåé. ÍÍà ääèñêå ççàïèñàíû ïïåðâûå
÷åòûðå ýýïèçîäà. ÊÊà÷åñòâî êêàð-
òèíêè �� ââûñî÷àéøåå, ääà èè ààìåðè-
êàíñêèé ääóáëÿæ ââ êêîè-òòî ââåêè
ìîæíî ññëóøàòü, ííå ììåíÿÿñü ââ ëëè-
öå. ÍÍà DDVD ððàñïðîñòðàíÿåòñÿ
ïîëíàÿ, ííåîòðåäàêòèðîâàííàÿ
âåðñèÿ òòåëåñåðèàëà, àà ííå òòà, ÷÷òî
áûëà ññîçäàíà ääëÿ òòåëåâèäåíèÿ.
DVD-èèçäàíèå ââêëþ÷àåò ââ ññåáÿ
òðè ããàëåðåè: ýýòî êêîëëåêöèè ññèì-

âîëîâ, ôôîíîâ èè ïïåðñîíàæåé. ÒÒàê-
æå ííà ääèñêå ââû ííàéäåòå ââñòóïè-
òåëüíûé èè ôôèíàëüíûé ððîëèêè
ñåðèàëà ññ ààíãëèéñêèìè èèëè
ÿïîíñêèìè òòèòðàìè èèëè ââîâñå
áåç ííèõ, ïïîäáîðêó ÿÿïîíñêèõ ððåê-
ëàìíûõ ððîëèêîâ òòåëåñåðèàëà èè
áèîãðàôèè ïïåðñîíàæåé. 
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Êîãäà ççàõîäèò ññïîð, êêàêèå ææå
ñåðèàëû ëëó÷øå, ììàëü÷óêîâûå
èëè ääåâ÷à÷üè, ññòîðîííèêè ññèëü-
íîé ïïîëîâèíû ïïðèâîäÿò SSaiyuki
â êêà÷åñòâå ïïîñëåäíåãî ààðãóìåíò.
Saiyuki �� ïïå÷àëüíî èèçâåñòíàÿ ëëå-
ãåíäà ññîâðåìåííîãî ÿÿïîíñêîãî
òåëåâèäåíèÿ. ÑÑäåëàííûé ííà êêî-
ëåíêå, ááåçóìíî ääåøåâûé SSaiyuki
ïðèøåëñÿ ïïî ññåðäöó ääåâî÷êàì
íåæíîãî ââîçðàñòà èè ïïðîäåðæàë-
ñÿ ííà òòåëåâèäåíèè ññîòíþ ññåðèé.
Ñþæåò óóêëàäûâàåòñÿ ââ ïïðåäëî-
æåíèå: ÷÷åòâåðî êêðàñèâûõ ììîëî-
äûõ ëëþäåé ååäóò ««íà ççàïàä» ííà
äðàêîíå-ääæèïå èè ññîâåðøàþò
î÷åíü ããåðîè÷åñêèå èè ððîìàíòè-
÷åñêèå ïïîñòóïêè. ÌÌû ííå ïïðåäñ-
òàâëÿåì, êêàê ììîæíî ññåðüåçíî

ñìîòðåòü ýýòî ííåäîàíèìèðîâàí-
íîå ïïîçîðèùå, ããäå ããåðîè ââñåãäà
âñòàþò ââ ïïîçû ôôîòîìîäåëåé, ããî-
âîðÿò ììåðçêî-ööâåòàñòûìè ôôðà-
çàìè èè èèç êêîæè ââîí ëëåçóò, ÷÷òî-
áû ïïîíðàâèòüñÿ ççðèòåëþ. ÓÓæ
ïðîñòèòå, ììû ííåîáúåêòèâíû: 
÷åòûðíàäöàòèëåòíèå ääåâî÷êè ââ
«Áàíçàé!» ííå ïïèøóò.

Íàøóìåâøèé ôôèëüì ÊÊèíäçè ÔÔóêà-
ñàêó BBattle RRoyale ññòàâèë ââîïðîñ:
«Êàê ááóäóò ââåñòè ññåáÿ ÿÿïîíñêèå
øêîëüíèêè, ååñëè ççàñòàâèòü èèõ óóáè-
âàòü ääðóã ääðóãà?» GGantz èèäåò ääàëü-
øå: ããëàâíûå ããåðîè ññåðèàëà ïïîãèáà-
þò ââ ïïåðâîé ææå ññåðèè. ÈÈõ îîæèâëÿåò
÷åðíûé øøàð ïïî èèìåíè ÃÃàíòö, îîáúÿâ-
ëÿþùèé, ÷÷òî òòåïåðü îîíè �� ååãî
ñîáñòâåííîñòü èè ääîëæíû ññðàæàòüñÿ
ñ ííåâèäèìûìè ïïðèøåëüöàìè. ÇÇà-
÷åì? ÊÊàê? GGantz �� ááåçíàäåæíî
ìðà÷íîå èè êêðîâàâîå ààíèìå, êêîòîðîå
íå ññòåñíÿåòñÿ ïïðîíèêàòü ââ ññàìûå
ãëóáîêèå ççàêîóëêè ððàçóìà èè ââûòàñ-
êèâàòü ííàðóæó ÷÷óäîâèù. ÑÑåðèàë
íàñòîëüêî ììðà÷åí, ÷÷òî ïïî òòåëåâèäå-
íèþ ïïîêàçûâàëè îîòðåäàêòèðîâàí-

íóþ ââåðñèþ. ÍÍà DDVD ââûõîäèò ïïîë-
íûé, ïïîäðîáíûé ââàðèàíò. ÃÃåðîè
óìèðàþò êêîøìàðíûìè ññïîñîáàìè,
íî GGantz ííåëüçÿ ííàçâàòü ôôèëüìîì
óæàñîâ. ÎÎí ííå ïïóãàåò. ÎÎí îîòñòðàíåí-
íî, îîáúåêòèâíî ïïîêàçûâàåò, êêàê ááó-
äóò ââåñòè ññåáÿ ÿÿïîíñêèå øêîëüíè-
êè, ååñëè èèõ ááóäóò óóáèâàòü. 



ÎÎ é, íåëåãêà ó÷àñòü ñóïåðìå-
íîâ. Äàæå ñìåðòü äëÿ íèõ,
êàê ãîâîðèë Ïèòåð Ïåí, �

ýòî âñåãî ëèøü åùå îäíî ïðèêëþ÷å-
íèå. Ïîêîèëàñü áû ñåáå ñ ìèðîì
Ýëåêòðà Íà÷èîñ, åñëè áû íå âìåøà-
òåëüñòâî çàãàäî÷íîãî ñòàðèêà ïî
ïðîçâèùó Ïàëêà, êîòîðûé, êàê áóäòî
íåâçíà÷àé, âçÿë äà è âåðíóë åå èç
çàãðîáíîãî ìèðà. Ïðåèñïîëíåííàÿ
áëàãîäàðíîñòè Ýëåêòðà ïîñòóïàåò â
ó÷åíèöû ê íîâîÿâëåííîìó ñåíñåþ.
Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà îïðåäåëåííûå
óñïåõè â áîåâûõ èñêóññòâàõ, îíà íå-
êîòîðîå âðåìÿ ñïóñòÿ îêàçûâàåòñÿ
íà óëèöå � Ïàëêà âûïðîâàæèâàåò åå
áåçî âñÿêèõ îáúÿñíåíèé.
Îçëîáèâøèñü íà âåñü ìèð, Ýëåêòðà
ñòàíîâèòñÿ íàåìíîé óáèéöåé. Åå
ãëàâíûé çàêàç÷èê � òàèíñòâåííûé
àçèàòñêèé êëàí, ÷ëåíû êîòîðîãî íà-
çûâàþò ñåáÿ «Ðóêîé». Ýëåêòðà îòëè-
÷àåòñÿ ïîâûøåííîé èñïîëíèòåëü-
íîñòüþ è ïî÷òè íå÷åëîâå÷åñêîé êðî-
âîæàäíîñòüþ, à âñå ïîâåëåíèÿ «Ðó-
êè» îíà âûïîëíÿåò ñ îñîáûì óñåð-
äèåì. Íî ñëó÷àåòñÿ íåïðåäâèäåí-
íîå: âî âðåìÿ ïîäãîòîâêè ê î÷åðåä-
íîìó çàäàíèþ Ýëåêòðà çíàêîìèòñÿ ñ
ñåìåéñòâîì Ìèëëåðîâ, Ìàðêîì è
åãî äî÷åðüþ Ýááè. Èõ îòíîøåíèÿ
òðóäíî íàçâàòü äðóæáîé, õîòÿ âçà-
èìíûé èíòåðåñ Ìèëëåðû è Íà÷èîñ
îïðåäåëåííî èñïûòûâàþò. À ÷åðåç
ïàðó äíåé Ýëåêòðà óçíàåò, ÷òî Ìàðê

è Ýááè è åñòü åå ñëåäóþùèå æåðò-
âû. Ïîïûòêà âíîâü âîéòè â îáðàç
õëàäíîêðîâíîé óáèéöû Ýëåêòðå íå
óäàåòñÿ � Ìàðê åé ïîïðîñòó ñèìïà-
òè÷åí, à Ýááè ïîõîæà íà Ýëåêòðó â
äåòñòâå � è îíà âïåðâûå îòêàçûâà-
åòñÿ èñïîëíÿòü âîëþ «Ðóêè». Êëàí
îòïðàâëÿåò íà ýòî çàäàíèå äðóãèõ
íàåìíèêîâ, à Ýëåêòðà ñòàíîâèòñÿ íà
çàùèòó ñåìüè Ìèëëåðîâ...
Åñëè ñðàâíèâàòü íèêàêóùóþ «Æåí-
ùèíó-êîøêó» ñ íîâîé ðàáîòîé Ðîáà
Áàóìåíà (à ñðàâíèâàòü áóäóò âñå �
äðóãèõ áëèçêèõ àíàëîãèé íå ñûñ-
êàòü), òî íà ïåðâûé âçãëÿä «Ýëåêò-
ðà» îáõîäèò ïîäåëêó Ïèòîôà ïî
âñåì ñòàòüÿì. Ïðåæäå âñåãî, çà ñ÷åò
íåïëîõîé ôèçè÷åñêîé ïîäãîòîâêè
Äæåííèôåð Ãàðíåð â êà÷åñòâå ãåðîÿ
áîåâèêà íåñðàâíèìà ñ Õîëëè Áåððè
(îáñóæäåíèå «êòî ñåêñàïèëüíåé» îñ-

òàâèì çà ðàìêàìè ñòàòüè). Ñþæåò
«Ýëåêòðû» òàêæå îòëè÷àåòñÿ ïîâû-
øåííîé áðóòàëüíîñòüþ è, íåñìîòðÿ
íà ïåðèîäè÷åñêèå çàíóäñòâà, áîëåå
ýíåðãè÷åí, ÷åì ïîïñîâûå ïðèòàíöî-
âûâàíèÿ «Êîøêè». Êðîìå òîãî, â íå-
êîòîðûõ ìåñòàõ Áàóìåí çàáûâàåòñÿ
è äàæå â ÷åì-òî ïðåâîñõîäèò ñåáÿ �
âîçìîæíî, ñöåíû â ëåñó è çàáðîøåí-
íîì äîìå è âûãëÿäÿò íåäîðàáîòàí-
íûìè, íî ýôôåêòíîñòè îò ýòîãî íå
òåðÿþò.
Âïðî÷åì, ëþáîå ïðåâîñõîäñòâî îò-
íîñèòåëüíî, è åñëè ñ «Êîøêîé»
«Ýëåêòðà» ðàçäåëûâàåòñÿ ëåãêî, òî
ñðàâíåíèå ñ äðóãèìè êîìèêñ-ýêðà-
íèçàöèÿìè âðÿä ëè ïîéäåò «äåâóø-
êå â êðàñíîì» íà ïîëüçó. Êòî âèíî-
âàò è â êàêîé ñòåïåíè ðàçáåðóòñÿ,
íàâåðíîå, è áåç íàñ, íî âîò íà íåêî-
òîðûå âîïðîñû õî÷åòñÿ óñëûøàòü
îòâåò óæå ñðàçó ïîñëå ïðîñìîòðà:
çà÷åì ïðåâðàùàòü ãëàâíóþ ãåðîèíþ
â íåâðîòè÷êó, ïîñòîÿííî ñðàæàþùó-
þñÿ ñ ñîáñòâåííûìè êîìïëåêñàìè?
Ïî÷åìó îòñóòñòâèå çäîðîâîãî þìî-
ðà è ñàìîèðîíèè çàìåíÿåòñÿ äåðå-
âÿííûì ëèöîì (ñèíäðîì Áëåéäà)?
Çà÷åì áûëî Ãàðíåð «ïîäâåðãàòü ñå-
áÿ èçíóðèòåëüíîé ôèçïîäãîòîâêå»,
åñëè ôàéòèíã-ñöåíû ñìîíòèðîâàíû
ïîêàäðîâî è â ïîëó÷èâøåìñÿ âèçó-
àëüíîì ìåñèâå òðóäíî äàæå ïîíÿòü
«êòî è êîìó»?
Óâåðåí, ÷òî äëÿ ìíîãèõ, êòî ïðèäåò
â êèíîçàë, äîñòàòî÷íî è ïðîñòîãî
íàáëþäåíèÿ çà Ýëåêòðîé, øàñòàþ-
ùåé â êðàñíîì îáëåãàþùåì íàðÿäå,
íî çðèòåëü èñêóøåííûé áóäåò ïîñ-
òîÿííî âñïîìèíàòü î òîì, ÷òî â íàñ-
òîÿùåì êèíî âñå äîëæíî áûòü ãàð-
ìîíè÷íî. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ðîá Áàóìåí
ÆÀÍÐ: ýêøí/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Äæåííèôåð Ãàðíåð, Ãîðàí Âèøíè÷, Êèðñòåí Ïðàóò,
Òåðåíñ Ñòýìï

Ýëåêòðà
Elektra

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

À êêàê ââñå êêðàñèâî ââûãëÿäåëî ííà ïïîñòåðàõ! ÊÊàêèìè ããëóáîêèìè, ýýíåðãè÷íûìè èè ììíîãî-
îáåùàþùèìè êêàçàëèñü êêîðîòåíüêèå òòðåéëåðû èè òòèçåðû! ÍÍåò, ««Ýëåêòðà» ííå ïïðîâàëè-
ëàñü, êêàê êêîå-êêòî ïïîëãîäà ííàçàä, ííî ììû ææäàëè îîò ííåå ááîëüøåãî. ÃÃîðàçäî ááîëüøåãî.

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Çàáèëè íà îòïóñê
Äóìàåòå, ÃÃàðíåð èè ÂÂèøíè÷ ááðîñèëè
âñå ííà ññâåòå èè ððèíóëèñü ññíèìàòüñÿ ââ
äîëãîæäàííîé ««Ýëåêòðå»? ÊÊàê ááû
íå òòàê. ÎÎíè ïïðîñòî ââîñïîëüçîâàëèñü
ëåòíèì ïïåðåðûâîì ââ ññúåìêàõ ««ðîä-
íûõ» ññåðèàëîâ. ÅÅñëè ääëÿ ÃÃîðàíà
Âèøíè÷à ïïîñòîÿííûì ììåñòîì ððàáî-
òû ÿÿâëÿåòñÿ ììûëüíàÿ îîïåðà EER, òòî
äëÿ ÄÄæåííèôåð ÃÃàðíåð �� ññåðèàë
«Øïèîíêà», ççàïóùåííûé ââ òòåëåý-
ôèð ââ 22001 ããîäó ((îðèãèíàëüíîå ííàç-
âàíèå � AAlias).

Íàòðåíèðîâàííûé Ïàëêîé
Ó÷èòåëü ÏÏàëêà ((Stick), ííåñìîòðÿ ííà
ñâîè ôôåíîìåíàëüíûå ññïîñîáíîñòè,
âîîáùå-òòî ïïîÿâèëñÿ ííå èèç ââîçäóõà.
Âïåðâûå ççàãàäî÷íûé ññòàðèê ââîçíèê
êàê ííîâûé ïïåðñîíàæ ââ êêîìèêñå
«Ñîðâèãîëîâà» ((Daredevil). ÊÊñòàòè,
ñâîåé ððàñòÿæêîé èè ííàòðåíèðîâàííû-
ìè êêåíòîñàìè ÌÌýòò ÌÌåðäîê aaka ÑÑîð-
âèãîëîâà îîáÿçàí èèìåííî ååìó.

Êàê èç Ìèëëàðà
ñäåëàòü Ìèëëåðà
Â ÷÷åñòü ââûäàþùåãîñÿ ÷÷åëîâåêà
ìîæíî ïïîñòàâèòü ááðîíçîâóþ ññêóëüï-
òóðó, ììîæíî óóâåêîâå÷èòü ååãî ïïàìÿòü
áàðåëüåôîì èèëè ääàæå ââîçäâèãíóòü
ïàìÿòíèê ííåðóêîòâîðíûé. ÎÎäíàêî
õóäîæíèê ÌÌàðê ÌÌèëëàð, ïïî-ââèäèìî-
ìó, ññòîëü ããåíèàëüíî îîòðèñîâàë ííå-
êîòîðûå êêîìèêñû èèç ññåðèè ««Ñîðâè-
ãîëîâà» èè ««Ýëåêòðà», ÷÷òî ââ ååãî ÷÷åñòü
íàçâàëè ïïåðñîíàæà ÂÂèøíè÷à ÌÌàðêà
Ìèëëåðà.
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ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Êðèñ Óýäæ, Êàðëîñ Ñàëäàíà
ÆÀÍÐ: êîìåäèÿ/àíèìàöèÿ

ÐÎËÈ ÎÇÂÓ÷ÈÂÀËÈ :
Þýí Ìàêãðåãîð, Õîëëè Áåððè, Ãðåã Êèííåàð, Ìåë
Áðóêñ, Àìàíäà Áàéíñ, Ðîáèí Óèëëüÿìñ

«Ðîáîòû» ììîãóò ââïîëíå îîêàçàòüñÿ ëëó÷øåé
3D-ààíèìàöèåé ããîäà. ÅÅñëè òòîëüêî ««Ìàøèíêè»
íå ññîáüþò èèëè ññáåæàâøèå ííà ««Ìàäàãàñêàð»
æèâîòíûå ííå ððàñòîï÷óò.

ÐÐ îäíè ïðîñòî îäåðæèì èçîáðå-
òàòåëüñòâîì. Äâå ñàìûå çà-
âåòíûå ìå÷òû åãî æèçíè � ýòî

ñäåëàòü ðîäíóþ ïëàíåòó ëó÷øèì
ìåñòîì âî âñåëåííîé è âñòðåòèòüñÿ
ñ Ãëàâíûì èçîáðåòàòåëåì Áèãâåëü-
äîì. Êñòàòè, çàáûë ñêàçàòü î÷åíü
âàæíóþ âåùü: Ðîäíè ÿâëÿåòñÿ æèòå-
ëåì ïëàíåòû ðîáîòîâ.
Ðàäè èñïîëíåíèÿ ñâîèõ çàâåòíûõ
æåëàíèé îí îòïðàâëÿåòñÿ èç ñïîêîé-
íîãî ïðèãîðîäà, ãäå æèë ñ ðîäèòåëÿ-
ìè, â îãðîìíûé Ðîáîò-ñèòè. Ñòðàí-
íûå ñîáûòèÿ ìåøàþò ìîëîäîìó êó-
ëèáèíó âñòðåòèòüñÿ ñî ñâîèì êóìè-
ðîì. Âìåñòî ýòîãî íà åãî ïóòè âîçíè-
êàåò ïîðîæäåíèå êîðïîðàòèâíîãî
àäà ìèñòåð Ðý÷åò, ñìàõèâàþùèé ïî-
âàäêàìè íà Ãèòëåðà. Òàê áû è ïðîð-

æàâåë íàñêâîçü íàø æåëåçíûé ãå-
ðîé â íåïðèâåòëèâîì ìåãàïîëèñå,
åñëè áû íå åãî íîâûå äðóçüÿ � çà-
áàâíàÿ Ïàéïåð è íåóìîëêàþùèé âå-
ñåëü÷àê Ôåíäåð...
Íàïîìíþ, ÷òî ðåæèññåðû Êðèñ Óýäæ
è Êàðëîñ Ñàëäàíà â ñîñòàâå ñòóäèè
Blue Sky â 2002 ãîäó ñîçäàëè âñåì
èçâåñòíûé «Ëåäíèêîâûé ïåðèîä».
Ïî ïðèçíàíèþ ñàìîãî Óýäæà, âçÿâ-
øèñü çà «Ðîáîòîâ», îíè íå ïëàíèðî-
âàëè íè÷åãî ñâåðõúåñòåñòâåííîãî ïî
òåõíè÷åñêèì ìåðêàì è ïðåæäå âñåãî
õîòåëè ïîêàçàòü ìèð ðîáîòîâ, êàê
åñëè áû îí ñóùåñòâîâàë íà ñàìîì
äåëå, à êèíîîïåðàòîð íåíàðîêîì
îêàçàëñÿ áû ñðåäè åãî îáèòàòåëåé.
Îäíà èç êëþ÷åâûõ îñîáåííîñòåé ðî-
áîòîöèâèëèçàöèè � à ìîæíî ñêàçàòü,

÷òî âîêðóã íåå è âðàùàåòñÿ ñþæåò
ôèëüìà, � çàâèñèìîñòü ñîöèàëüíîãî
ïîëîæåíèÿ ðîáîòà îò òîãî, èç êàêèõ
äåòàëåé îí ñäåëàí. Íàäî ïîëàãàòü,
÷òî «âå÷íûé àïãðåéä» è ïîñòîÿííàÿ
áåãîòíÿ çà ñâåðêàþùèìè áîëòàìè è
ãàéêàìè � åñòü íå ÷òî èíîå, êàê
óäà÷íàÿ ïàðîäèÿ íà ïîðîêè íàøåé
÷åëîâå÷åñêîé öèâèëèçàöèè.

ÏÏåðåñêàçûâàòü ïðèêëþ÷åíèÿ Äæå-
êà Âîðîáüÿ è Óèëëà Òåðíåðà íå

èìååò ñìûñëà, òàê êàê ïîäðîáíîñòè èõ
ïîõîæäåíèé çíàåò êàæäûé. Ïîýòîìó...

äèñê: DVD-èçäàòåëè óæå äàâíî âûó-
÷èëè ñëåäóþùåå ïðàâèëî: ñêîëüêî
íè âûïóñêàé èçäàíèé-ïåðåèçäàíèé
îäíîãî è òîãî æå ôèëüìà, «ïèïë» �
êîëëåêöèîíåðû òî åñòü � ñõàâàåò
âñå. Âîò, íàïðèìåð, îòêóäà-òî áûë
âûêîïàí (íàâåðíîå, èç ñóíäóêà ìåðò-
âåöà) «Ïîòåðÿííûé äèñê» è òåïåðü
êîëëåêöèîííûé áîêñ-ñåò ÏÊÌ: Ï×Æ
ñòàë òðîéíûì. Âïðî÷åì, îòêðûâ çà-

âåòíóþ êîðîáî÷êó, îáî âñåõ îáèäàõ
íà õèòðûõ èçäàòåëåé âû íàïðî÷ü çà-
áóäåòå. Ðàçìåùåííûé íà ïåðâîì
äèñêå òðàíñôåð ôèëüìà êðîìå ïðîñ-
òî ïîòðÿñíûõ èçîáðàæåíèÿ è çâóêà
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ íåñêîëüêèìè àó-
äèîêîììåíòàðèÿìè. Íó à äèñêè ñ áî-
íóñàìè îáðàäóþò íå ìåíüøå, ÷åì
ïîñëåäíèé àöòåêñêèé ìåäàëüîí êàïè-
òàíà Áàðáîññó.

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

«Ðîáîòû» ïî-ðóññêè
Óæå ïïåðåä ññäà÷åé ííîìåðà ââ ïïå÷àòü
ìû óóçíàëè ííåìàëî èèíòåðåñíîãî îîá
îòå÷åñòâåííîé ââåðñèè ôôèëüìà ««Ðî-
áîòû». ÂÂî-ïïåðâûõ, ììíîãèå ããåðîè ïïî-
ëó÷èëè ««ðîññèéñêèå ïïàñïîðòà». ÍÍàï-
ðèìåð, ÐÐîäíè ÊÊîïïåðáîòòîì
(Copperbottom) ññòàë ÍÍåðæàâåéêè-
íûì, ããëàâçëîäåé ÐÐý÷åò ((Ratchet)
ïðåâðàòèëñÿ ââ ÏÏîðøíÿ, ÔÔåíäåð
(Fender) îîáðåë ññ÷àñòüå ïïîä ííèêîì
«Òîðìîç», àà ççàçíîáà ÐÐîäíè, ááèçíåñ-
âóìàí ÊÊýïïè ((Cappy), ááóäåò ííàçû-
âàòüñÿ ííå èèíà÷å êêàê ÊÊëåïêà. ÂÂî-ââòî-
ðûõ, èè ýýòî ããëàâíîå, ññòàëî èèçâåñòíî,
êòî îîçâó÷èò ââñþ ýýòó ììåòàëëè÷åñêóþ
áðàòèþ. ÈÈòàê, ÐÐîäíè ççàãîâîðèò ããî-
ëîñîì... ÑÑåðãåÿ ÑÑòåëëàâèíà ((â îîðè-
ãèíàëå �� ÞÞýí ÌÌàêãðåãîð), ïïðîòèâîñ-
òîÿòü êêîòîðîìó ââ îîáðàçå ÏÏîðøíÿ
(Ãðåã ÊÊèííåàð) ááóäåò ññàì ÃÃåííàäèé
Áà÷èíñêèé. ÀÀ ññâåòëûé îîáðàç îî÷àðî-
âàòåëüíîé ÊÊëåïêè ((Õîëëè ÁÁåððè) òòå-
ïåðü ââñåöåëî îîêàæåòñÿ ââ ððóêàõ ääðó-
ãîé èèçâåñòíîé ððàäèîâåäóùåé ÐÐèòû
Ìèòðîôàíîâîé.

Ñòîëè÷íûé ñóâåíèð

ÇÇàâåðøèâ ñëóæáó â àðìèè, Àëåê-
ñàíäð âîçâðàùàåòñÿ äîìîé â

Ìîñêâó. Ïî ïóòè îí çàåçæàåò â Ðîñòîâ
ê äÿäüêå, êîòîðûé ïåðåäàåò çàãàäî÷-
íûé ïàêåò äëÿ îòöà Àëåêñàíäðà. Åùå

îäèí ñþðïðèç îæèäàåò äåìáåëÿ óæå â
âàãîíå ïîåçäà «Ðîñòîâ-Ìîñêâà»...
Ñòðàííàÿ âåùü. Ïðî «Íî÷íîé äîçîð»
òðóáèëè íà êàæäîì óãëó, ÷òî, äåñ-
êàòü, íàêîíåö ìû ñîòâîðèëè ïðîäóêò
íå õóæå Ãîëëèâóäà... À íå ìåíåå âàæ-
íîå äëÿ îòå÷åñòâåííîãî êèíåìàòîãðà-
ôà íà÷èíàíèå � ïîëíîìåòðàæíàÿ 3D-
àíèìàöèÿ «Ñòîëè÷íûé ñóâåíèð» �
îêàçàëîñü ïðàêòè÷åñêè íåçàìå÷åí-
íûì. Òå æå èç êðèòèêîâ, êîòîðûå óñ-

ïåëè îçíàêîìèòüñÿ ñ ïðîåêòîì, îïóñ-
òèëè «Ñóâåíèð» íèæå ïëèíòóñà. È, â
îáùåì-òî, çðÿ, âåäü òÿãàòüñÿ ñ «Ïîñ-
ëåäíåé ôàíòàçèåé» è «Ïîëÿðíûì
ýêñïðåññîì» íèêòî è íå ñîáèðàëñÿ.
Âàæåí ïåðâûé øàã.
äèñê: Èñïîëíåíèå äèñêà çàñëóæèâà-
åò ñàìîãî ñòðîãîãî ïîðèöàíèÿ: çâóê
ñëàá, èçîáðàæåíèå ïîëíî äåôåêòîâ.
Îò ðàçî÷àðîâàíèÿ íå ñïàñàåò äàæå
ðàçíîîáðàçèå áîíóñîâ.

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Âàëåðèé Áàáè÷, Êîíñòàíòèí Ìóëèí
ÆÀÍÐ: àíèìàöèÿ

ÐÎËÈ ÎÇÂÓ÷ÈÂÀËÈ:
Àëåêñàíäð Ëàçàðåâ, Àëåêñàíäð Ïîæàðîâ,
Âèêòîð Àâèëîâ, Èííà Ãîìåñ, Þðèé Ãàëüöåâ

Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ: Ïðîêëÿòèå ×åðíîé æåì÷óæèíû
Pirates of the Caribbean: The Curse of the Black Pearl

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ãîð Âåðáèíñêè
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè/ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Äæîííè Äåïï, Îðëàíäî Áëóì, Êàéðà Íàéòëè,
Äæåôôðè Ðàø

2003 Âèäåîñåðâèñ  2.35:1 (àíàìîðô) DD 5.1, DTS (ðóññêèé äóáëÿæ, àíãëèéñêèé) ñóáòèòðû ( ðóñ/àíãë)  áîíóñû: àóäèîêîììåíòàðèè ê ôèëüìó, 2 äèñêà ñ äîïîëíèòåëüíûìè ìàòåðèàëàìè (270 ìèíóò)

2004 Ñïàéð  1.95:1  DD 5.1 (ðóñ)  ñóáòèòðû (íåò)  áîíóñû: êèíîðîëèê, âèäåîêëèïû, òåêñòîâàÿ èíôîðìàöèè î ôèëüìå
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ÍÍ à ññåâåðå êêîðîëåâñòâà ÐÐåí-
äåë ïïðîáóäèëîñü ÂÂåëèêîå
Çëî. ÅÅãî ïïîñîáíèêàì óóäàåò-

ñÿ ññ ïïîìîùüþ êêîëäîâñòâà ïïðèâëå÷ü
íà ññâîþ ññòîðîíó ääàæå îîäíîãî èèç êêî-
ìàíäèðîâ ððåíäåëñêîé ààðìèè èè ççàñ-
òàâèòü ååãî ññëóæèòü ññèëàì ÒÒüìû. ÄÄà-
áû ííå ääîïóñòèòü êêàòàñòðîôû, îîáèòà-
òåëè ââñåõ ççåìåëü ääîëæíû ççàáûòü îî
ìåæäîóñîáíûõ ððàñïðÿõ èè ââìåñòå
ïðîòèâîñòîÿòü ññòðàøíîé óóãðîçå. ÍÍå
îñòàåòñÿ ââ ññòîðîíå èè ßßñåíêà. ÈÈìåí-
íî ååé ïïðåäñòîèò ââìåñòå ññ ââäîâñòâó-
þùåé êêîðîëåâîé ÈÈñîé èè ççíàõàðêîé
Çàçàð ññûãðàòü ððåøàþùóþ ððîëü ââ
áèòâå ññ ââëàñòèòåëÿìè ììðàêà.

Äîëãîæäàííàÿ êíèãà Âåëèêîé Äàìû
ôàíòàñòèêè, íàêîíåö-òî, äîáðàëàñü
äî Ðîññèè. 
Â àïðåëå 2004 ãîäà ëþáèòåëè ôýí-
òåçè ìîãëè ïîçíàêîìèòüñÿ ñ êíèãîé
«Ñìåðòü èëè ïðåñòîë», îòêðûâàþ-
ùåé ñåðèàë «Êíèãè Äóáà, ßñåíÿ, Ðÿ-
áèíû è Òèñà» � îäèí èç ëó÷øèõ â
òâîð÷åñòâå Íîðòîí, ïî ìíåíèþ ëèòå-
ðàòóðíûõ êðèòèêîâ. «Çàõâàòûâàþ-
ùåå, íàñêâîçü ïðîïèòàííîå ìàãèåé
ïîâåñòâîâàíèå î äâîðöîâûõ èíòðè-
ãàõ è çàãîâîðàõ, î ÷åñòè, ïðåäàòåëü-
ñòâå è ëþáâè» � Ýëëåí Êóøíåð îá
ýòîì ñåðèàëå Íîðòîí. Âòîðàÿ êíèãà
öèêëà � «Ðûöàðü èëè òðóñ» � âûøëà
â ñåíòÿáðå ïðîøëîãî ãîäà. «Êîðîíà
èëè òüìà» � çàêëþ÷èòåëüíàÿ êíèãà
ýòîãî ñåðèàëà.
Ïèñàòåëüíèöà ðîäèëàñü â Êëèâëåí-
äå, øòàò Îãàéî. Ñ 1930 ïî 1951 ãîä
ðàáîòàëà â äåòñêîì îòäåëå Êëèâëåí-
äñêîé îáùåñòâåííîé áèáëèîòåêè.
Ïåðâóþ ôýíòåçèéíóþ êíèãó«The
Prince Commands» âûïóñòèëà â 1934
ãîäó. Ïî íàñòîÿíèþ èçäàòåëÿ cìåíè-
ëà èìÿ íà «ìóæñêîå» Àíäðå Íîðòîí �
çà ñ÷åò ýòîãî îíè íàäåÿëèñü óâåëè-
÷èòü ïðîäàæè êíèã.

««ßß íå ççíàþ, ääàð ýýòî èèëè
ïðîêëÿòèå. ÍÍàïîëíÿÿ
ìîè ääíè òòàèíñòâåí-

íîñòüþ èè ññòðàõîì, ììåíÿ ííàâåùàþò ëëþ-
äè, ïïîêèíóâøèå ììèð ææèâûõ. ÊÊàæäûé
èõ ââèçèò ññòàíîâèòñÿ ííà÷àëîì îîõîòû ííà
óáèéöó, óóæå ññîâåðøèâøåãî ïïðåñòóïëå-
íèå èèëè òòîëüêî ããîòîâÿùåãîñÿ êê ççëîäåÿ-
íèþ. ÏÏî ííàòóðå ÿÿ ííå îîõîòíèê, ííî êêàêàÿ-
òî ââûñøàÿ ññèëà ççàñòàâëÿåò ññïåøèòü
íà ïïîìîùü òòåì, êêîìó ååùå ððàíî ððàññòà-
âàòüñÿ ññ ææèçíüþ. ÎÎ ììîåé ññïîñîáíîñòè
âèäåòü ííåâèäèìîå ççíàþò òòîëüêî ññàìûå
áëèçêèå ääðóçüÿ, èè ååùå �� ëëþáèìàÿ. ÈÈ
â ýýòè ääíè, êêîãäà ííàä ííàøèì ììàëåíüêèì
ãîðîäêîì ââ ööåíòðå ïïóñòûíè ÌÌîõàâå ííà-
âèñëà ááîëüøàÿ ááåäà, ÿÿ ççíàþ, ÷÷òî ììîãó
ðàññ÷èòûâàòü ííà èèõ ïïîìîùü. ßß ïïðîáè-
ðàþñü ññêâîçü ëëàáèðèíò ççàãàäîê, àà ïïå-
ðåäî ììíîþ ïïî ççàìåðøèì óóëèöàì øøíû-
ðÿþò ïïîñëàíöû ààäà...»

Äèí Êóíö � îäèí èç ñàìûõ ïîïóëÿð-
íûõ àâòîðîâ «ðîìàíîâ óæàñîâ». Èç
øåñòèäåñÿòè åãî êíèã äâåíàäöàòü ñòà-
ëè â Àìåðèêå íàöèîíàëüíûìè áåñò-
ñåëëåðàìè. Åùå âî âðåìÿ ó÷åáû â
óíèâåðñèòåòå Øèïïåíáóðãà Êóíö íà-
÷àë ïèñàòü ðàññêàçû. Ðàáîòàë êîîðäè-
íàòîðîì ïðîãðàììû ïîìîùè áåäíÿ-
êàì, ïðåïîäàâàë â øêîëå � à çàòåì
ïîëó÷èë îò æåíû ïðåäëîæåíèå, ïåðåä
êîòîðûì íå ñìîã óñòîÿòü: îíà ïîîáå-
ùàëà ñîäåðæàòü ìóæà â òå÷åíèå ïÿòè
ëåò, çà êîòîðûå îí äîëæåí áûë äî-
áèòüñÿ óñïåõà êàê ïèñàòåëü èëè íàâ-
ñåãäà ïîêîí÷èòü ñ çàíÿòèÿìè ëèòåðà-
òóðîé. Ñâîå ïåðâîå ïðîèçâåäåíèå Äèí
Êóíö îïóáëèêîâàë â 1968 ãîäó, è ýòà
êíèãà ñðàçó ïðèíåñëà ìîëîäîìó àâòî-
ðó ÷èòàòåëüñêèé óñïåõ. Ñ òåõ ïîð Äèí
Êóíö èçâåñòåí âî âñåì ìèðå êàê íåï-
ðåâçîéäåííûé ìàñòåð îñòðîñþæåòíûõ
òðèëëåðîâ. Ñåìü åãî ðîìàíîâ âîçã-
ëàâëÿëè ñïèñîê áåñòñåëëåðîâ ãàçå-
òû «Íüþ-Éîðê Òàéìñ». 

ÒÒ àëàíòëèâûé ïïîýò èè ææóðíà-
ëèñò ÐÐîáåðò ËËóçàê ïïîëó÷à-
åò îîò ññâîåãî ææóðíàëà ççàäà-

íèå ððàçûñêàòü ââ ÈÈíäèè òòàèíñòâåí-
íî èèñ÷åçíóâøåãî ïïîýòà ÌÌ. ÄÄàñà èè
ïðèâåçòè ääëÿ ïïóáëèêàöèè ååãî ííî-
âûå ïïðîèçâåäåíèÿ. ÏÏîåçäêà, êêîòî-
ðàÿ ïïîíà÷àëó ââèäèòñÿ ËËóçàêó êêàê
ïðèÿòíàÿ ïïðîãóëêà ïïî ýýêçîòè÷åñêîé
ñòðàíå, ííà ññàìîì ääåëå ïïðåâðàùà-
åòñÿ ââ ííàñòîÿùèé êêîøìàð. ÈÈáî òòî-
ãî, êêòî îîñìåëèòñÿ ððàçãíåâàòü ââåëè-
êóþ èè óóæàñíóþ ÊÊàëè, ææäóò òòÿæåëûå
èñïûòàíèÿ, èè ììåñòü ííå ççíàþùåé
æàëîñòè ááîãèíè ááóäåò ññòðàøíà.

Äýí Ñèììîíñ � èçâåñòíûé àìåðèêà-
íñêèé ïèñàòåëü, îäèí èç ñàìûõ íåñ-
òàíäàðòíûõ àâòîðîâ ñîâðåìåííîñ-
òè, ñîçäàþùèé ñâîè øåäåâðû â
ðàçëè÷íûõ æàíðàõ ëèòåðàòóðû. Óæå
ïåðâûé ðîìàí � «Ïåñíü Êàëè»,
îïóáëèêîâàííûé â 1985 ãîäó, ñðàçó
æå ïîëó÷èë Âñåìèðíóþ ïðåìèþ
ôýíòåçè. Øèðîêóþ ïîïóëÿðíîñòü
Äýíó Ñèììîíñó ïðèíåñëè ðîìàíû
òàê íàçûâàåìîãî «Ãèïåðèîíñêîãî
öèêëà» � «Ãèïåðèîí», «Ïàäåíèå Ãè-
ïåðèîíà», «Ýíäèìèîí» è «Âîñõîä
Ýíäèìèîíà». Ìíîãèå ñðàâíèâàþò
ýòó ôàíòàñòè÷åñêóþ ýïîïåþ ñ
«Âëàñòåëèíîì êîëåö» Òîëêèåíà. 
Ôàíòàñòèêà, ôýíòåçè, ìèñòèêà, äå-
òåêòèâ � â ëþáîì èç ýòèõ æàíðîâ
ïðîÿâëÿåòñÿ òàëàíò ïèñàòåëÿ, ÷òî
ïîäòâåðæäàåò âíóøèòåëüíûé ñïè-
ñîê åãî ïðåìèé è íàãðàä: British
Science Fiction Award (1992), SF
Chronicle Award (1991), Hugo Award
(1990), Locus Poll Award (1990,]1991,
1992, 1993, 1994, 1995), World
Fantasy Award (1986, 1993), British
Fantasy Award (1990), Bram Stoker
Award (1990, 1992, 1993, 1994),
Sturgeon Award (1993), Imaginaire
Award (1996).

ÊÊàçàëîñü ááû, îîíè ïïðåäóñìîòðå-
ëè ââñå èè ïïîáåäà �� ííåìèíóåìà.
Çà ííèìè ññòîÿëà ââñÿ ììîùü ÏÏîä-

íåáåñíîé, ííà èèõ ññòîðîíå ââûñòóïàë
âëàäåëåö êêðóïíåéøåé êêîðïîðàöèè, ííà
íèõ ððàáîòàë ëëó÷øèé ëëîìùèê ííà ññâå-
òå. ÊÊàçàëîñü, ÷÷òî ããåíèàëüíîå îîòêðû-
òèå ììîñêîâñêèõ óó÷åíûõ, ññïîñîáíîå
èçìåíèòü èèçìó÷åííûé ýýíåðãåòè÷åñ-
êèì ããîëîäîì ììèð, �� óóæå óó ííèõ ââ êêàð-
ìàíå. ÍÍî ïïîëêîâíèê ÒÒàî èè ååãî ääðóçüÿ
íå óó÷ëè ííåêîòîðûõ ììåëî÷åé. ÍÍàïðè-
ìåð, òòîãî, ÷÷òî ããëàâà ââñåñèëüíîé
Ñëóæáû ÁÁåçîïàñíîñòè ÀÀíêëàâà ÌÌîñê-
âà ÌÌàêñ ÊÊàóôìàí ïïî ïïðîçâèùó ÌÌåðò-
âûé, ññëûâóùèé ÷÷åëîâåêîì ææåñòêèì,
íî ííåäàëåêèì, îîïðàâäàåò ññâîþ ððåïó-
òàöèþ ëëèøü ííàïîëîâèíó...

Êíèæíûé ñåðèàë Âàäèìà Ïàíîâà
«Òàéíûé ãîðîä» ñòàë áåñòñåëëåðîì â
ðåêîðäíî êîðîòêèå ñðîêè. ×èñëî ïîê-
ëîííèêîâ «Òàéíîãî ãîðîäà» ðàñòåò ñ
êàæäûì äíåì. Â Èíòåðíåòå ñîçäàíû
ñàéòû, ïîñâÿùåííûå ñåðèàëó. Ðåãó-
ëÿðíî ïðîâîäÿòñÿ ðîëåâûå èãðû, ëè-
òåðàòóðíûå êîíêóðñû. Ïîñòàâëåí ðà-
äèîñïåêòàêëü, êóïëåíû ïðàâà íà ýêðà-
íèçàöèþ ïåðâîé êíèãè î «Òàéíîì Ãî-
ðîäå». Íà äàííûé ìîìåíò â öèêë âõî-
äèò 9 ðîìàíîâ è ñáîðíèê ðàññêàçîâ. È
â òîò ìîìåíò, êîãäà ëþáèòåëè êà÷åñò-
âåííîé ôýíòåçè æäóò ïîÿâëåíèÿ äåñÿ-
òîãî ðîìàíà, âíåçàïíî âûÿñíÿåòñÿ,
÷òî âñêîðå âûéäåò î÷åðåäíàÿ êíèãà
Âàäèìà Ïàíîâà, íî... íå ñâÿçàííàÿ ñ
«Òàéíûì ãîðîäîì». 
Öèêë «Àíêëàâû» � íîâàÿ âåòâü â
òâîð÷åñòâå Âàäèìà Ïàíîâà, ïîïûòêà
çàãëÿíóòü â ìèð áóäóùåãî. Â îòëè-
÷èå îò «Òàéíîãî Ãîðîäà» (ôýíòåçè),
ñåðèÿ «Àíêëàâû» îðèåíòèðîâàíà íà
ïîêëîííèêîâ ðàçëè÷íûõ íàïðàâëå-
íèé ôàíòàñòèêè: íàó÷íàÿ ôàíòàñòè-
êà, ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê, ñîöè-
àëüíàÿ ôàíòàñòèêà, êèáåðïàíê.

Àíäðý Íîðòîí, Ñàøà Ìèëëåð

«Êîðîíà èëè òüìà»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
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Äèí Êóíö

«Ñòðàííûé Òîìàñ»  
ÆÀÍÐ: ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2005 ãîäà

Äýí Ñèììîíñ

«Ïåñíü Êàëè»
ÆÀÍÐ: ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

Âàäèì Ïàíîâ

«Àíêëàâû. Ìîñêîâñêèé êëóá»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

BOOKSHELF Â ýýòîé ððóáðèêå ììû ïïóáëèêóåì ààíîíñû ïïðîåêòîâ èèçäàòåëüñòâà
«Ýêñìî». ÎÎíè ííå ÿÿâëÿþòñÿ ððåöåíçèÿìè ííà ïïðî÷èòàííûå êêíèãè.





ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÄÌÈÒÐÈÉ ÑÎËÎÌÈÍ Ã.ÑÀËÜÑÊ,
ÐÎÑÒÎÂÑÊÀß ÎÁËÀÑÒÜ

Ïðèõîæó äîìîé äàâíî,
Âèæó PSP � îíî! 
Íî âêëþ÷àþ, � âîò ***íî!
Áèòûõ ïèêñåëåé ïîëíî. 

ß âêëþ÷àþ PSP 
Î÷åíü íðàâèòñÿ îí ìíå 
Íî èãðàþ, � âäðóã õëîáûñü!
UMD ïîäïðûãíóë ââûñü. 

Íå õîòåëîñü ïîêóïàòü 
PSP îò Sony. 
Êàê ïîïðîáîâàë èãðàòü 
Ãëàçà íå çàêðîþ!

Íå õî÷ó ÿ ïðèâèðàòü, 
Â PSP ëþáëþ èãðàòü 
Íî ñòî ãëþêîâ â íåé íàøåë, 
Íà DS èãðàòü ïîøåë. 

Íà Nintendo Dual Screen
Èãð � ìèëëèîí îäèí

Êàê íè ñòðàííî âñå ðàâíî 
Âñþäó Mario ïîëíî.

Áðàò êóïèë ìîé PSP,
Êíîïêà çàåäàåò.
Öåëûé âå÷åð îí óæå
Sony ìàòþêàåò. 

Ïðèêóïèë ÿ PSP
È ÷åõîëü÷èê ñðàçó.
Êòî çàëàïàåò ýêðàí,
ß óáüþ çàðàçó!

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå ÷àùå ïðî÷èõ.
Îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç! 

ÊÊòòîî ((èè êêîîããääàà)) îîòòââåå÷÷ààååòò ííàà
SSMMSS??
Â îñíîâíîì íà âàøè ïîñëàíèÿ

îòâå÷àåò ëè÷íî ãëàâíûé ðåäàêòîð
«ÑÈ», ïîñêîëüêó åìó, â îòëè÷èå îò
îñòàëüíûõ, ñîâåðøåííî íå÷åì çà-
íÿòüñÿ, à ðàññêàçàòü åñòü ÷òî. Êàê
ïðàâèëî, îòâåò ïèøåòñÿ ïî ôàêòó
ïîëó÷åíèÿ íîâîãî ïèñüìà. Îäíàêî
ðåäàêöèîííûé N-Gage åùå èñïîëü-
çóåò È.Âàéíåð äëÿ òåñòà «ìîáèëü-
íûõ» èãð, âîò òîãäà ìîæåò ïðîèçîé-
òè íåêîòîðàÿ çàäåðæêà. À åñëè
âñïîìíèòü ïðî âûõîäíûå... 

ÍÍàà êêààêêèèåå SSMMSS ââûû îîòòââåå÷÷ààååòòåå??

Ìû îòâå÷àåì íà âñå SMS, ñî-
äåðæàùèå êîíêðåòíûé âîïðîñ, ëèáî
çàòðàãèâàþùèå èíòåðåñíóþ íàì
(ëè÷íî ãëàâðåäó) òåìó. Îäíàêî ìû
íå èìååì ôèçè÷åñêîé âîçìîæíîñòè
îêàçûâàòü âàì ïîìîùü ñ ïðîõîæäå-
íèåì èãð (çà ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì).
Ïîýòîìó îòâåòà íà ïèñüìà «ïîäñêà-
æèòå, êàê ïðîéòè...» èëè «ñêàæèòå
êîä ê...» âû íå ïîëó÷èòå. Åñëè æå
âàì òàêîé ñåðâèñ èíòåðåñåí, ïèøè-
òå, ìû ÷òî-íèáóäü ïðèäóìàåì.

ÏÏîî÷÷ååììóó ââûû ííåå îîòòââååòòèèëëèè ííàà ììîîåå
ññîîîîááùùååííèèåå??
Âîçìîæíû íåñêîëüêî âàðèàí-

òîâ. Ïåðâûé: âàøå ïîñëàíèå íå ñî-
äåðæàëî ïðÿìîãî âîïðîñà. Âòîðîé:
âû çàïðîñèëè ïðîõîæäåíèå èëè êîä
ê èãðå. Òðåòèé: îòïðàâëåííîå ïîñëà-
íèå ïðîñòî íå äîñòèãëî àäðåñàòà. Ê
ñîæàëåíèþ, ýòî ôàêò. ×àñòü SMS-îê
âûäàëî îøèáêó ïðè ïåðåäà÷å. ×åò-
âåðòûé: âàøå ïèñüìî áûëî ïðî÷èòà-
íî, íî îòâåòèòü ñðàçó îêàçàëîñü íå-
âîçìîæíûì. À çàòåì ïðî íåãî çàáû-
ëè. Íî òàêîå ñëó÷àåòñÿ ðåäêî.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïè-
ñàòü î òîì, ÷òî â èãðî-
âîé èíäóñòðèè íàáëþ-
äàåòñÿ êðèçèñ íîâûõ
èäåé. Íå äåëàéòå èç
ìóõè ñëîíà. Ëó÷øå
íàïèøèòå î âàøèõ
ëþáèìûõ ãåðîÿõ ðàñ-
ñêàç, ïîýìó èëè ðî-
ìàí â ñòèõàõ.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ
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ÏÀÌßÒÍÛÉ ÂÎÏÐÎÑ

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ æóðíàëà
«Ñòðàíà èãð». Ïèøó âàì â ïåðâûé ðàç è,
íàäåþñü, íå â ïîñëåäíèé. Ðàçúÿñíèòå, ïîæàëóéñ-
òà, êàê òàêîå ìîæåò áûòü. Âîò Xbox: 733 ìåãàãåðö
ïðîöåññîð, 64 ìåãàáàéò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè,
GeForce 3. Doom 3, Half-life 2 áóäóò èäòè íîðìàëü-
íî. Êîìïüþòåð: 2.4 ãèãàãåðö ïðîöåññîð, 512 ìåãà-
áàéò îïåðàòèâêè, Radeon 9600 Pro è õðèïû îò
íåõâàòêè îïåðàòèâêè, è òîðìîçà. Ïî÷åìó òàê?
Ðàçâå íå ìîãóò ðàçðàáîò÷èêè îïòèìèçèðîâàòü
ñâîè èãðû òàê, ÷òîáû îíè ðàáîòàëè íîðìàëüíî?
Çà÷åì íà êîìïüþòåðå Doom 3 òðåáóåò 1024 ìåãà-
áàéò (ñàì ïðîâåðèë � ñòîëüêî õâàòàåò) îïåðàòèâ-

êè, åñëè íà ïðèñòàâêå åìó õâàòàåò âñåãî 64! ß ïî-
íèìàþ, ÷òî ìîæíî ìîäåðíèçèðîâàòü âèäåîêàðòó,
íî ïàìÿòü òóò ïðè ÷åì? Èëè ýòî êîììåð÷åñêèé
õîä, ÷òîáû ëþäè ïîêóïàëè íîâîå æåëåçî ê ñâîåìó
êîìïüþòåðó? Åñëè ó ïðèñòàâîê íîâîãî ïîêîëåíèÿ
áóäåò 512 Ìá îïåðàòèâêè, òîãäà ê êîìïüþòåðó íà-
äî 8192 Ìá. Â äåíüãàõ ýòî, èíòåðåñíî, ñêîëüêî
áóäåò? (Äàëüøå èäåò äåìàãîãèÿ ïðî ïèðàòñòâî íà
êîíñîëÿõ. Óâîëüòå. � Çîíò)
PS: Ñêàæèòå: âû ïðàâäà ñ÷èòàåòå, ÷òî ïîñëå ïðî-
õîæäåíèÿ âòîðîãî «Ïðèíöà» æèçíü ïðîæèòà íå
çðÿ è óæå ìîæíî òîãî?

ÄÅÍÈÑ ÄÀÂËÅÒÎÂ
PARASITE-IST@MAIL.RU

ÇÎÍÒ /// ÑÑêîëüêî ïïðîãðàìì óó ââàñ ííà PPC ððàáîòàåò ââ
ôîíîâîì ððåæèìå? ËËè÷íî óó ììåíÿ ââ ïïðàâîì ííèæíåì
óãëó ââîñåìíàäöàòü èèêîíîê ïïîñòîÿííî ððàáîòàþùèõ
óòèëèò, èè êêàæäîé èèç ýýòèõ ïïðîãðàìì ííåîáõîäèìà
îïåðàòèâíàÿ ïïàìÿòü. ÊÊðîìå òòîãî, ííåìàëóþ ïïîðöèþ
ðåñóðñîâ êêîìïüþòåðà îîòúåäàåò îîïåðàöèîííàÿ ññèñ-
òåìà, êêîòîðàÿ îîáåñïå÷èâàåò ððàáîòîñïîñîáíîñòü
èãð. ÒÒàê ÷÷òî ááîëüøèå îîáúåìû ïïàìÿòè ííà PPC �� ííå-
îáõîäèìîñòü. ÈÈ ïïîòîì, ââû ääðàìàòèçèðóåòå: êêîí-
ñîëüíûå ââåðñèè ââåäóùèõ øøóòåðîâ îîáû÷íî ííå èèäóò
íè ââ êêàêîå ññðàâíåíèå ññ êêîìïüþòåðíûìè ààíàëîãà-
ìè. ÄÄà, êêîìïüþòåðùèêàì ïïðèõîäèòñÿ ââûêëàäûâàòü
çà ààïãðåéäû ïïðèëè÷íûå ääåíüãè, ííî ççà ýýòî îîíè ïïî-
ëó÷àþò ííå òòîëüêî ïïëàòôîðìó ääëÿ èèãð, ííî èè ïïåðñî-
íàëüíûé êêîìïüþòåð ññîâåðøåííî ááåñïëàòíî!

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñï-
ëàòíîé ïîäïèñêè
ïîëó÷àåò Äìèòðèé
Ñîëîìèí çà ÷àñ-
òóøêè î ñâåæåíü-
êèõ ïîðòàòèâíûõ
êîíñîëÿõ. Áëåñòÿ-
ùå, íå ïðàâäà ëè?



ÂÐÅÍ /// ÏÏîñëå ïïðîõîæäåíèÿ âòîðîãî ««Ïðèíöà» îîñòà-
åòñÿ òòîëüêî îîäíî �� ññàäèòüñÿ ççà MMetal Gear Solid 33:
Snake Eater. À ççàòåì ææäàòü Final Fantasy XXII. ÅÅñëè
ñåðüåçíî, èèãðû òòàêîãî êêàëèáðà ââûõîäÿò êêðàéíå ððåä-
êî. ÈÈ ääàæå ååñëè îîíè, ââ îîòëè÷èå îîò ïïîäåëîê ïïî ììîòè-
âàì ôôèëüìîâ ((âðîäå EEnter tthe Matrix), ííå òòàê õõîðîøî
ïðîäàþòñÿ èè ííðàâÿòñÿ ääàëåêî ííå ââñåì ïïîäðÿä, îîòìå-
òèòü ääîñòèæåíèå ììû îîáÿçàíû. ÀÀ ññ ííàøèì ììíåíèåì
îòíîñèòåëüíî ««Ïðèíöà» ññîëèäàðíû, êêàê ììèíèìóì,
äâà ììèëëèîíà ããåéìåðîâ ïïî ââñåìó ììèðó. ÕÕîòÿ êêîíöåï-
öèÿ èèãðû ääîñòàòî÷íî ññïåöèôè÷íà �� ííå ââñå ââ ííàøè
äíè ññîãëàñíû ððåøàòü ññëîæíûå ëëîãè÷åñêèå ççàãàäêè ââ
áîåâèêå, ääà ååùå èè ññàìîëè÷íî ââîïëîùàòü ïïîëó÷åííîå
ðåøåíèå ââ ææèçíü.

ANIME TIME!

Ðåáÿòà, ïðèâåò! ß äàæå íå çíàþ, êàê íà÷àòü ýòî
ïèñüìî. Äåëî â òîì, ÷òî ÿ ïîäñåë íà àíèìå. Áóê-
âàëüíî çà ïÿòü ìèíóò! ß ïîâåðèòü íå ìîãó, êàê áóä-
òî ïîÿâèëàñü âòîðàÿ ëþáîâü, êàê ñòðàñòü ê äåâóø-
êå. ß äîëãî íå çàìå÷àë, ñòàðàëñÿ íå îáðàùàòü
âíèìàíèÿ íà ðóáðèêó «Áàíçàé!». Áûëî âðåìÿ,
êîãäà ÿ äàæå áûë ïðîòèâ íåå, è ìîè äðóçüÿ áûëè
òàêîãî æå ìíåíèÿ. À òóò ðàç! Ñëó÷àéíî ïîñìîòðåë
ðîëèê... è ïðîñòî îáàëäåë îò óâèäåííîãî! ß î÷åíü
ìíîãî ðàç ïåðåñìàòðèâàë òîò øåäåâðàëüíûé AMV
íà àíèìå Rurouni Kenshin, ÷òî áûë âûëîæåí íà
DVD ê íîìåðó 02(179)! Ïîòîì ÿ ñòàë áðåäèòü. Ïû-
òàëñÿ ðèñîâàòü. Äàæå íèê ñìåíèë íà shogo[anime]!
Çíàåòå, ìóçûêó èç ýòîãî êëèïà ÿ ãäå-òî ñëûøàë, à
íàéòè âñå íå ìîãó. Ó ìåíÿ íåáîëüøàÿ ïðîñüáà: âû-
ëîæèòå ýòó êîìïîçèöèþ íà äèñê î÷åðåäíîãî íîìå-
ðà «ÑÈ». Ìíå î÷åíü ïîíðàâèëîñü, ïîýòîìó ÿ íå
ñîìíåâàþñü, ÷òî îíà ïîíðàâèëàñü è âàì, è äðóãèì
÷èòàòåëÿì! 
À ïèøó ÿ âàì èç Êàçàõñòàíà! Ðåáÿòà, âñå êòî
÷èòàåò ýòî ïèñüìî è áóäåò ÷èòàòü åãî, ìíå õî-
òåëîñü áû, ÷òî áû âû íå äóìàëè íè÷åãî ïëîõîãî
î Êàçàõñòàíå. Ìû òîæå ëþäè, è íå êàêèå-íè-
áóäü äèêàðè! Ìû èãðàåì â èãðû, è ïî ñåòè, è
÷åðåç èíòåðíåò, è ÷èòàåì èãðîâûå æóðíàëû!
Êñòàòè, ÿ ïîñòîÿííûé ÷èòàòåëü, áåðó «Ñòðàíó»
òîëüêî ñ DVD. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî ìû òîæå
ïðàâèëüíûå ãåéìåðû, à íå êàêèå-íèáóäü îòñ-
òîéíèêè. Ýòî ñêàçàë ÿ âàì îò ëèöà âñåãî íàøå-
ãî Êàçàõcòàíà!

WOW.WARHAMMER,
JUSTEVIL@MAIL.RU

ÇÎÍÒ /// ÑÑúåëè, ááàíçàåíåíàâèñòíèêè? ÌÌû òòàê èè
äóìàëè, ÷÷òî ááîëüøèíñòâî ïïðîòèâíèêîâ ððóáðèêè
ïðîñòî ííåäîñòàòî÷íî õõîðîøî ççíàêîìû ññ ààíèìå èè
íåñîìíåííî ññìÿã÷àò ññâîþ êêðèòèêó, êêàê òòîëüêî
óâèäÿò ýýòó êêðàñîòó ññâîèìè ããëàçàìè. ÏÏîýòîìó ââîò
ñîâåò: ååñëè ââû ííèêîãäà ííå ççàãëÿäûâàëè ââ ððàçäåë
âèäåî êê ððóáðèêå ««Áàíçàé!» ííà DDVD ««Ñòðàíû»,
ñäåëàéòå ýýòî ññåé÷àñ ææå. ÊÊ ýýòîìó ííîìåðó ììû ïïðè-
ãîòîâèëè îîòëè÷íóþ ïïîäáîðêó êêëèïîâ. ××òî ææå êêà-
ñàåòñÿ óóïîìÿíóòîãî ââàìè AAMV, òòî òòàì èèñïîëüçî-
âàíà êêîìïîçèöèÿ EEvolution ÿÿïîíñêîé ïïîï-ääèâû
Àþìè ÕÕàìàñàêè. ÂÂèäåîêëèï ííà ýýòó ïïåñíþ ììû
îïóáëèêóåì ííà DDVD êê ññëåäóþùåìó ííîìåðó ««ÑÈ».
Íå ïïðîïóñòèòå! 

Î ÂÐÅÄÅ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»

Çäðàâñòâóéòå, ìíîãîóâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ
«Ñòðàíû Èãð». Ïèøó âàì ñâîå ïåðâîå ïèñüìî.
Õî÷ó ñðàçó âàì ñêàçàòü, ÷òî ãåéìåð íå ÿ, à ìîé
ìóæ Îëåã. Åìó 22 ãîäà, è ó íàñ óæå åñòü ðåáå-
íîê (ñûí, åìó ãîä è äåâÿòü ìåñÿöåâ), íî äåëî íå
â ýòîì. Ðåøèëà íàïèñàòü âàì èìåííî ÿ. Â íîìå-
ðå 1(178) çà ÿíâàðü 2005 ãîäà â ðóáðèêå «Îá-
ðàòíàÿ Ñâÿçü» ÿ ïðî÷èòàëà ïèñüìî ãåéìåðà
Ðóñòàìà Ãàëèìîâà î «×óëàíå Èãð». È ðåøèëà
ðàññêàçàòü âàì íå âûäóìàííóþ èñòîðèþ, à íàñ-
òîÿùóþ, êîòîðàÿ ïðîèçîøëà ñ ìîèì ìóæåì.
Îí ñ äåòñòâà ïîìåøàí íà ïðèñòàâêàõ, äëÿ íåãî
ýòî ñâÿòîå. Ñåé÷àñ ó íåãî óæå äâà ãîäà Xbox, à
äî ýòîãî áûëè Panasonic 3DO, SNES, Sega
Genesis, PS one, Dreamcast è PlayStation 2. Íå
çíàþ, êàê äàâíî îí ïîêóïàåò «Ñòðàíó», íî æóð-
íàëîâ ó íåãî îãðîìíîå êîëè÷åñòâî, à ñàìûé ñòà-
ðûé äîòèðîâàí ñåíòÿáðåì 1997 ãîäà. Îí è ñåé-
÷àñ ïîêóïàåò «Ñòðàíó Èãð» äâà ðàçà â ìåñÿö,
íî äåëî îïÿòü íå â ýòîì. 
À äåëî â òîì, ÷òî îí ðàáîòàåò (òî÷íåå, ðàáîòàë)
îõðàííèêîì â áàíêå (ñ ãðàôèêîì ñóòêè ÷åðåç
òðîå çà 15 òûñ. ðóáëåé). Òàê âîò: óòðîì îí óøåë
íà ðàáîòó è ïî ïóòè êóïèë ñâåæèé íîìåð «Ñòðà-
íû». Íà ñëåäóþùèé äåíü îí ïðèøåë äîìîé è
ñêàçàë, ÷òî îí òåïåðü áåçðàáîòíûé. ß óäèâè-
ëàñü è ñïðîñèëà, ïî÷åìó, âåäü âñå æå áûëî õî-
ðîøî? Íà ýòî îí ðàññêàçàë ìíå èñòîðèþ: «ß
ïðèøåë íà ðàáîòó, îòðàáîòàë, âñå áûëî õîðîøî.
Â äåâÿòü ÷àñîâ âå÷åðà ìû âñå ïðîâåðèëè è çàê-
ðûëè, è ÿ ñïîêîéíî ñåë ÷èòàòü «Ñòðàíó». Íà-
÷àëüíèêó îõðàíû íå ïîíðàâèëîñü, ÷òî ÿ ÷èòàþ
(îí ñ÷èòàåò, ÷òî äàæå ïî çàâåðøåíèþ ðàáî÷åãî

ÊÊîîããääàà PPSSPP ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ÐÐîîññññèèèè??
ÑÑêêîîëëüüêêîî îîííàà ááóóääååòò ññòòîîèèòòüü??
Â ÑØÀ PlayStation Portable áó-

äåò ïðîäàâàòüñÿ ïî 250 äîëëàðîâ
çà êîðîáêó Value Pack, î êîòîðîé
À.Êóïåð ðàññêàçûâàë â ñâîåì âè-
äåîîáçîðå. Î åâðîïåéñêîì çàïóñêå
ïðèñòàâêè õîäÿò ñàìûå íåïðèÿòíûå
ñëóõè: ïîõîæå, îí íå ñîñòîèòñÿ â
ìàðòå, êàê áûëî îáåùàíî. Â ëþáîì
ñëó÷àå åâðîïåéñêàÿ öåíà ïðèñòàâêè
íå äîëæíà çíà÷èòåëüíî îòëè÷àòüñÿ
îò àìåðèêàíñêîé. Ìû áóäåì äåð-
æàòü âàñ â êóðñå ñîáûòèé.

ÊÊîîããääàà ââûûééääååòò ïïððîîääîîëëææååííèèåå
DDoooomm 33 èè ññààìì DDoooomm 33 ííàà
XXbbooxx??

Äåñÿòîãî ôåâðàëÿ Activision îáúÿ-
âèëà, ÷òî Doom 3: Resurrection of
Evil è äîëãîæäàííàÿ âåðñèÿ Doom 3
äëÿ Xbox ïîÿâÿòñÿ â ïðîäàæå â
îäèí äåíü � ÷åòâåðòîãî àïðåëÿ. Íà-
ïîìíèì, ÷òî ïîä êîíñîëü îò
Microsoft èãðó àäàïòèðóåò Vicarious
Visions, à äîïîëíåíèå äëÿ PC-âåð-
ñèè âûïóñêàåò êîìàíäà Nerve ïîä
÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì id Software.

ÏÏîî÷÷ååììóó FFiinnaall FFaannttaassyy ííåå
ââûûõõîîääèèòò ííàà ÐÐÑÑ?? ÂÂîîççììîîææååíí ëëèè
ððååëëèèçç??

Ïî÷åìó æå òàê ñðàçó è «íå âûõî-
äèò»? Ñåäüìàÿ, âîñüìàÿ è îäèííàä-
öàòàÿ ÷àñòè ñåðèàëà áûëè ïåðåíå-
ñåíû íà ïåðñîíàëüíûå êîìïüþòåðû.
Ïðè÷èíà ýêñêëþçèâíîñòè Final
Fantasy ïðîñòà: SCEE ïîíèìàåò, ÷òî
äëÿ ìíîãèõ «ôèíàëêà» � ëèöî
PlayStation, ãëàâíàÿ ïðè÷èíà
ïðèîáðåñòè êîíñîëü. Õîòèòå èãðàòü
â FF? Ïîêóïàéòå ïðèñòàâêè îò Sony.

? ? ?

Ïðèäóìàííûé ííàìè SSMS-îîïðîñ îîêàçàëñÿ ññâåðõïîïóëÿðíûì: ððåäàêöèîííûé NN-GGage ååäâà ññïðàâëÿåòñÿ ññ
ïîòîêîì ÷÷èòàòåëüñêèõ ññîîáùåíèé. ÌÌû èèìååì îîáûêíîâåíèå îîòâå÷àòü ííà ááîëüøèíñòâî ïïðèõîäÿùèõ ïïîñ-
ëàíèé, ííî ííåêîòîðûå îîñòàþòñÿ-òòàêè ççà ááîðòîì. ÎÎ ïïîëèòèêå ððåäàêöèè, ññëóæáå êêîðîòêèõ ññîîáùåíèé èè îîò-
âåòàõ ííà SSMS ððàññêàçûâàåò ââ ððóáðèêå FFAQ ÌÌèõàèë ÐÐàçóìêèí. ÑÑëóøàéòå èè ííå ããîâîðèòå, ÷÷òî ííå ññëûøàëè!

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À. ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ
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SMS
ÎÒÂÅÒ Íàïèøèòå ñâîé

âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Âûøåë ëè Dragon Quest 8
â ÑØÀ èëè â Åâðîïå?

ÍÍååòò ååùùåå.. ÍÍîî ââ ØØòòààòòààõõ
èèããððàà ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ òòîî÷÷ííîî,, ääàà
èè ååââððîîïïååééññêêèèéé ððååëëèèçç êêàà-
ææååòòññÿÿ ííààìì ââååññüüììàà ââååððîî-
ÿÿòòííûûìì.. ßßïïîîííññêêèèåå èèççääààòòåå-
ëëèè ííåå ððààçç ããîîââîîððèèëëèè,, ÷÷òòîî
ÅÅââððîîïïàà ññòòààííîîââèèòòññÿÿ ââññåå
ááîîëëåååå ââààææííûûìì ððûûííêêîîìì,, ��
ïïîîððàà èèìì ïïîîääòòââååððääèèòòüü
ññëëîîââàà ääååëëîîìì..

Åñòü ëè áåñïëàòíûå
MMORPG?

ÅÅññòòüü,, ííîî èèõõ êêàà÷÷ååññòòââîî îîññ-
òòààââëëÿÿååòò ææååëëààòòüü ëëóó÷÷øøååããîî..
ÑÑààììûûåå ïïððîîññòòîîéé ññïïîîññîîáá
ïïîîèèããððààòòüü ââ ïïððèèëëèè÷÷ííóóþþ

MMMMOORRPPGG ççààääààððììàà �� ççàà-
ïïèèññààòòüüññÿÿ ââ ááååòòàà-òòååññòòååððûû..
ÑÑëëååääèèòòåå ççàà ññîîîîòòââååòòññòòââóó-
þþùùååéé ððóóááððèèêêîîéé ââ ííààøøååìì
ææóóððííààëëåå..

Ïðèâåò! Ïåðâûé ðàç âàì
ïèøó. Ðàä äî íåîïèñóå-
ìîãî ñóäîðîãà. Íàïå÷à-
òàéòå ìåíÿ, ïîæàëóéñòà,
áóäó ðàä äî âòîðîãî ñó-
äîðîãà. Âû ëó÷øå âñåõ!
Óäà÷è! 

ÏÏåå÷÷ààòòààååìì.. ÍÍîî ââûû óóææ ïïîîññ-
òòààððààééòòååññüü ááååçç ññóóääîîððîîããîîââ
êêààêê-ííèèááóóääüü,, õõîîððîîøøîî??

Áóäåò ëè ïðîäîëæåíèå
The Sims 2?
ÄÄàà îîííîî óóææåå ííàà ííîîññóó!!

ÏÏððååââüüþþ TThhee SSiimmss 22::
UUnniivveerrssiittyy ììûû ííààïïåå÷÷ààòòààëëèè
ååùùåå ââ ïïððîîøøëëîîìì ííîîììååððåå
««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»..

Êàêàÿ ïîñëåäíÿÿ èãðà íà
PC, â êîòîðóþ èãðàë
Âðåí?

XX-CChhaannggee 22:: ÈÈììïïååððèèÿÿ
÷÷óóââññòòââ.. ÝÝòòîî îîòòëëèè÷÷ííûûéé
õõååííòòààééííûûéé êêââååññòò,,
ïïîîëëííîîññòòüüþþ ëëîîêêààëëèèççîîââààíí-
ííûûéé ââ ÐÐîîññññèèèè.. ÒÒààìì ììààëëüü-
÷÷èèêê ïïððååââððààùùààååòòññÿÿ ââ ääåå-
ââîî÷÷êêóó èè ââññåå ååããîî,,
ññîîááññòòââååííííîî,, õõååííòòààÿÿòò..

ß õî÷ó ðàáîòàòü â èãðî-
âîé èíäóñòðèè, íî ìíå íå
íðàâèòñÿ ïèñàòü ñòàòüè.

Ïîäñêàæèòå äðóãèå ðàáî-
òû â äàííîé îáëàñòè. 

ÏÏððîîããððààììììèèññòò,, 33DD-ààííèèììàà-
òòîîðð,, êêîîììïïîîççèèòòîîðð,, ññööååííàà-
ððèèññòò,, ääèèççààééííååðð,, ììààððêêåå-
òòîîëëîîãã,, PPRR-ììååííååääææååðð,, ááåå-
òòàà-òòååññòòååðð,, êêóóððüüååðð,, ííààêêîî-
ííååöö!! ÂÂ ííààøøèè ääííèè ïïîîëëóó-
÷÷èèòòüü ððààááîîòòóó ââ èèííääóóññòòððèèèè
ììîîææååòò ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ëëþþ-
ááîîéé,, ííààääîî òòîîëëüüêêîî êêààêê
ññëëååääóóååòò ççààõõîîòòååòòüü..

Åñòü ëè èãðà, îñíîâàííàÿ
íà àíèìå Hellsing?

ÍÍååòò.. ÏÏîî ýýòòîîììóó ïïîîïïóóëëÿÿððííîî-
ììóó ññååððèèààëëóó ííåå ââûûïïóóññòòèèëëèè
ííèè îîääííîîéé èèããððûû ääààææåå ââ
ßßïïîîííèèèè..
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äíÿ ÷åëîâåê íå èìååò ïðàâà ïîñèäåòü), îí ñòàë
ìåíÿ îäåðãèâàòü è óêîðÿòü. Ñíà÷àëà ÿ ìîë÷àë.
Ìèíóò ÷åðåç ïÿòíàäöàòü ÿ ïîøåë íàëèòü ñåáå
êîôå è îñòàâèë æóðíàë íà ñòîëå. Êîãäà ÿ âåð-
íóëñÿ, æóðíàë áûë ïîðâàí». Ïîìåòêà: â çäàíèè
îíè íàõîäèëèñü âäâîåì, è íèêòî íå ìîã ê íèì
çàéòè. «ß ó íåãî ñïðîñèë, ÷òî ñëó÷èëîñü ñ æóð-
íàëîì, à íà ìîé âîïðîñ îí íåðâíî íà÷àë êðè-
÷àòü, ÷òî ýòî íå îí, ÷òî æóðíàë íèêòî íå òðîãàë,
à ïîòîì ñêàçàë, ÷òî îòêóäà æ îí çíàåò, êòî åãî
ïîðâàë. Íó, ÿ ðàçîçëèëñÿ è ïîñëàë åãî ïî ìàìå,
ïàïå, äåäóøêå, áàáóøêå, òåòå è äÿäå. Íå ïîì-
íþ, êóäà ÿ åãî åùå ïîñëàë, íî ìîÿ ïîñëåäíÿÿ
ôðàçà áûëà î òîì, ÷òî ìîè ëè÷íûå âåùè íèêòî
íå èìååò ïðàâî òðîãàòü, òåì áîëåå ðâàòü. Óòðîì
ìåíÿ âûçâàëè ê äèðåêòîðó è óâîëèëè, îáúÿñíèâ,
÷òî ÿ èì áîëüøå íå ïîäõîæó. Íî òå, êòî ñëûøàë
ïðè÷èíó óâîëüíåíèÿ, ñìåÿëèñü, ïîòîìó ÷òî îíè
çíàþò, ÷òî ýòîò ñòàðûé õðåí óòðîì ïðèõîäèë ê
äèðåêòîðó è æàëîâàëñÿ, ÷òî ÿ îñêîðáëÿë åãî è
îáðóãàë ìàòîì». Âîò òàê ìîé ìóæ ïîòåðÿë õîðî-
øóþ è ïåðñïåêòèâíóþ ðàáîòó. 

ÅËÅÍÀ ÅÌÅËÜßÍÎÂÀ
Ã. ÌÎÑÊÂÀ

Ì.ÐÀÇÓÌÊÈÍ /// ÒÒàê ««ÑÈ» ççäåñü ííè ïïðè ÷÷åì. ÂÂèíèòü
ñêîðåå ííàäî ýýòîãî ííà÷àëüíèêà îîõðàíû. ÍÍî ââû ïïîñ-
ìîòðèòå ííà ââîïðîñ ññ ääðóãîé ññòîðîíû, òòåïåðü ââàøå-
ìó ììóæó ííå ïïðèäåòñÿ ððàáîòàòü ññ ïïðèäóðêîì-ááîññîì.

ÕÎÉ!

Çäðàâñòâóéòå, «Ñòðàíà Èãð»! Íà÷àâ ÷èòàòü ýòî
ïèñüìî, âû, íàâåðíîå, ïðåäñòàâëÿåòå êàêîãî-íè-
áóäü ãåéìåðà èëè îáû÷íîãî ÷åëîâåêà. Íàïðÿãèòå
âîîáðàæàëêó! Ïîòîìó ÷òî îò òàêèõ ëþäåé, êàê ÿ,
âàì âðÿä ëè ïðèõîäèëîñü ïîëó÷àòü ïèñüìà. Ïîòî-
ìó ÷òî ÿ � ïàíê. Äà, äà, òîò ñàìûé ïàíê, êîòîðûé
âëþáëåí â ìóçûêó è õîäèò íà êîíöåðòû, êîòîðûé
ïüåò äåøåâîå ïèâî è ëþáèò êðàñèâûõ äåâóøåê,
êîòîðûé îáîæàåò èãðàòü íà ãèòàðå è ïåòü ïåñíè â
ïîäúåçäàõ, êîòîðûé íåíàâèäèò ïîïñó è êîìïüþ-
òåðíûå èãðû (íå îáèæàéòåñü), íî êîòîðûé «Ñòðà-
íó èãð» è âñåì ñåðäöåì ëþáèò ôóòáîë. 
Æèçíü ëåòèò, ìíîãîå ìåíÿåòñÿ, à «Ñòðàíà» îñòàåò-

ñÿ. ×èòàþ ÿ âàñ ñ 1997-ãî ãîäà è äî ñåãîäíÿøíåãî
äíÿ. Ëþáëþ èãðàòü è õîäèòü íà ôóòáîë. Â ïëîõóþ
ïîãîäó � èãðàòü ñ äðóçüÿìè íà ïðèñòàâêå (â îñíîâ-
íîì â Crash Team Racing èëè ïðîõîäèòü êàêóþ-íè-
áóäü RPG). È, êîíå÷íî, îáîæàþ ñëóøàòü ðîê!
Òîãäà, â äàëåêîì 1997-îì ÿ áûë îáû÷íûì
øêîëüíèêîì, ÷èòàþùèì âàø æóðíàë è æäóùèì
êàêîãî-íèáóäü Half-Life (ó ìåíÿ äî ñèõ ïîð ëåæàò
ñòàðûå íîìåðà). Òî÷êà çðåíèÿ íà ìèð èçìåíè-
ëàñü, íî îòíîøåíèå ê âàì îñòàåòñÿ ïðåæíèì.
Ñïàñèáî, «Ñòðàíà Èãð»!
Ïîêóïàÿ âàø æóðíàë, ÿ âñïîìèíàþ ñâîå
áåççàáîòíîå äåòñòâî, ñâîèõ äðóçåé, ñ êîòîðûìè
ó÷èëñÿ, à òåïåðü äàæå íå çíàþ, ãäå îíè. Ñïàñè-
áî çà òî, ÷òî äàðèëè ìíå â òå ãîäû áåçóìíîå
ñ÷àñòüå. Æóðíàë ó âàñ ñèëüíî èçìåíèëñÿ, íî îñ-
òàëñÿ íåïîâòîðèìûì. 
Íåìíîãî áåñèò, ÷òî íà îáðàòíîé ñòîðîíå êàêîé-
íèáóäü àíêåòû èëè êóïîíà íàõîäèòñÿ ñòàòüÿ. Ìîã-
ëè áû ïèõíóòü òóäà ðåêëàìó, à òî æàëêî âûðåçàòü
ïîëñòàòüè. À òàê, â öåëîì, æóðíàë õîðîøèé, îñî-
áåííî äèñê. Ýòî æ íàäî áûëî ïðèäóìàòü ñäåëàòü
òàêóþ âèäåî÷àñòü! Â ïåðâîì íîìåðå çàñâåòèëñÿ
Íàçàðîâ â êàêîì-òî êîíêóðñå. Îí, íàâåðíîå, è
ïðèçû âðó÷àòü áóäåò. Âû áû âçÿëè ó íåãî èí-
òåðâüþ, à âåäü òàêèå ñòàòüè ïèñàë! Äóìàþ, ñòà-
ðûì ÷èòàòåëÿì áóäåò ïðèÿòíî. Çîíò! Òû íåïëîõî
ñïðàâëÿåøü ñ íîâîé ðóáðèêîé. Ïðèâåò Êóïåðó. È
íå âåðüòå, ÷òî íåëüçÿ áûòü ïàíêîì, ÷èòàòü «Ñòðà-
íó» è èãðàòü â ôóòáîë. Òàêèå ëþäè åñòü! Ãëàâíîå
� íå çàöèêëèâàòüñÿ íà èãðàõ, âåäü êðîìå íèõ íà
ñâåòå åñòü ìíîãî âñåãî èíòåðåñíîãî...

ÏÀÂÅË ÎÑÈÏÎÂ
Ã. ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ

ÇÎÍÒ /// ÒÒåøó ññåáÿ ííàäåæäîé, ÷òî ííåïëîõî
ñïðàâëÿþñü ññ ääâóìÿ ííîâûìè ððóáðèêàìè. ÑÑïàñèáî!

Ì.ÐÀÇÓÌÊÈÍ /// ÌÌîã ááû èè ëëó÷øå ññïðàâëÿòüñÿ. ÀÀ ââîò
c ààíêåòîé ííåóâÿçî÷êà ââûøëà, ííî ýýòî ííå ííàø ïïðîñ-
÷åò, àà ññêîðåå òòåõíè÷åñêàÿ ííåîáõîäèìîñòü. ÈÈçíà-
÷àëüíî ïïóáëèêàöèÿ ïïëàíèðîâàëàñü ññîâñåì ââ ääðóãîì
ìåñòå, ííî ââ ïïðîöåññå ððàáîòû ííàä ííîìåðîì ïïðèø-
ëîñü ââñå îîïåðàòèâíî ïïåðåèãðûâàòü. ÐÐåçóëüòàò ââû

çíàåòå.
ÍÎÑÒÀËÜÆÈ

Íåäàâíî ÿ ïðèîáðåë GBA SP. Òàê âîò, ïîêóïêîé
îñòàëñÿ ÷ðåçâû÷àéíî äîâîëåí, íî, êîãäà ÿ ïðî÷è-
òàë â âàøåì óâëåêàòåëüíîì æóðíàëå ñòàòüè î
ïîðòàòèâíûõ ïðèñòàâêàõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ, ìíå â
ãîëîâó ïðèøëà ìûñëü: çà÷åì æå ÿ òîãäà áðàë
GBA SP, åñëè ìîæíî áûëî íåìíîãî ïîäîæäàòü è
âçÿòü ìîùíóþ øòó÷êó ñ ïîääåðæêîé ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîé èãðû ÷åðåç Wi-Fi. 
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, GBA óæ ÷åðåñ÷óð äóøåâíàÿ ïëàò-
ôîðìà. Äàâíî ÿ íå èãðàë ñ òàêèì óäîâîëüñòâèåì!
Âñå ýòè íîâîìîäíûå øóòåðû îò Valve è id Software è
ðÿäîì íå ñòîÿëè ñ «Ìàðèî» è Final Fantasy Tactics
Advance. Âîò òåïåðü ïîñîâåòóéòå îáû÷íîìó, ðÿäîâî-
ìó ãåéìåðó-ïðîâèíöèàëó: ñòîèò ëè ñâÿçûâàòüñÿ ñ äî-
ðîãîñòîÿùåé íîâèíêîé èç äàëåêîé ßïîíèè îò ôèð-
ìû Sony? È íàïîñëåäîê: Tekken 4 êëåâûé! 

ÏÈÑÜÌÎ ÏÐÈØËÎ Â SMS
ÍÀ ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÛÉ ÒÅËÅÔÎÍ

ÇÎÍÒ /// ÄÄà! ÂÂû ññîâåðøåííî ïïðàâû: ääâóìåðíûå,
ïðîñòåíüêèå èèãðû ïïðèîáðåëè ññåé÷àñ ííè ññ ÷÷åì ííå
ñðàâíèìîå îî÷àðîâàíèå. ÑÑ ííàìè ññîëèäàðíû ììèëëèî-
íû ããåéìåðîâ, ïîêóïàâøèõ ïïåðåèçäàíèÿ NNES-èèãð
äëÿ GGameBoy AAdvance. ××òî ææå êêàñàåòñÿ PPlayStation
Portable, òòî ïïîêóïàÿ ååå ââ ááëèæàéøèå ììåñÿöû, âû
çðÿ ïïîòðàòèòå ääåíüãè: ääîñòàâêà êêîíñîëè èè èèãð êê ííåé
èç-ççà îîêåàíà ââëåòèò ââ êêîïåå÷êó. ÂÂ ììàðòå-ààïðåëå
ñîñòîèòñÿ ååâðîïåéñêèé ççàïóñê ïïëàòôîðìû, SSony
óñïååò îîòëàäèòü òòåõíîëîãèþ ïïðîèçâîäñòâà, èè òòîãäà
«ðÿäîâîìó ããåéìåðó-ïïðîâèíöèàëó» ññòîèò ääóìàòü îî
ïðèîáðåòåíèè îîáíîâêè. ÍÍå ççàáûâàéòå èè ååùå îîá îîä-
íîì: PPlayStation PPortable îîáåñïå÷èâàåò êêà÷åñòâî
ãðàôèêè, ñðàâíèìîå ññ êêàðòèíêîé ííà PPlayStation 22, èè
èãðû ííà ííîâîé êêîíñîëè ïïîä ññòàòü èèõ ññòàðøèì òòîâà-
ðèùàì: òðåõìåðíûå ïïëàòôîðìåðû, ñîâðåìåííûå
ðîëåâêè, ãîíêè, øóòåðû îîò ïïåðâîãî ëëèöà. ÒÒàê ççðÿ
ëè ââû îîòäàëè ääåíüãè ççà GGameBoy AAdvance? Òàêîãî
êîëè÷åñòâà õõîðîøèõ ääâóìåðíûõ èèãð ââû ííå ííàéäåòå
áîëüøå ííè ííà êêàêîé êêîíñîëè. ÕÕîòÿ ïïîÿâèëñÿ ææå ííà
ïåðâîé PPlayStation òòàêîé øøåäåâð, êàê CCastlevania:
Symphony oof tthe NNight. 



Àâòîð: 
Railgun

Î÷åíü íå õî÷åòñÿ, ÷òîáû
íîâûé Metal Gear «îïîï-
ñåë». Ñåãîäíÿ â óãîäó
òîëïå ëþáÿò íàìåðåííî
óïðîùàòü èãðû, äåëàòü
èõ ëåãêîäîñòóïíûìè. ßð-
÷àéøèé ïðèìåð � Fallout:
Brotherhood of Steel.
Î÷åíü íàäåþñü, ÷òî ñþ-
æåò è äàëüøå áóäåò èã-
ðàòü ãëàâíóþ ðîëü, à äëÿ
ýòîãî, âåðîÿòíî, îòâåò-
ñòâåííûì çà èãðó äîëæåí
îñòàâàòüñÿ Êîäçèìà-ñàí.
È âîîáùå, èñòîðèÿ äîëæ-
íà áûòü àáñîëþòíî íî-
âîé, íå ñâÿçàííîé ñ ïðå-
äûäóùèìè ÷àñòÿìè íè
ãåðîÿìè, íè ñîáûòèÿìè.
Åñëè âå÷íî èñïîëüçî-
âàòü îäíó è òó æå çîëî-
òóþ æèëó, îíà èñòîùèò-
ñÿ. À òàêîé âåëèêîëåï-
íûé ñåðèàë âñå-òàêè
îáÿçàí çàêîí÷èòüñÿ äîñ-
òîéíî.

Àâòîð: 
Max J. Frost

×åñòíî ãîâîðÿ, ñòðàøíî
äàæå ïðåäñòàâèòü, ÷òî

áóäåò áåç Êîäçèìû!
MGS íå îòäåëèì îò ýòî-
ãî ÷åëîâåêà, êàê Ñíåéê
îò åãî áàíäàíû, êàê Åâà
îò åå ìîòîöèêëà. Òàê
÷òî íîâûé Metal Gear
áóäåò äðóãèì, ìîæåò íå
ïëîõèì, à ïðîñòî äðó-
ãèì. Âîò è íå çíàåøü,
÷åãî òóò æäàòü � ïðî-
äîëæåíèÿ MGS2 èëè êà-
êîé-íèáóäü Ocelot's
Revenge èëè âîîáùå
«Èç Ðîññèè ñ ëþ-
áîâüþ».

Àâòîð: 
Le-on

Æäó ÿ ïðÿìîãî ïðîäîëæå-
íèÿ ñîáûòèé âòîðîé ÷àñ-
òè, êîòîðûå îñòàëèñü íå-
äîñêàçàííûìè. Èç âðà-
ãîâ, ÿ äóìàþ, ìû ñíîâà
âñòðåòèìñÿ ñ Îöåëîòîì, à
èç ïîëîæèòåëüíûõ ïåðñî-
íàæåé ñ Ìýðèë è Ðàéäå-
íîì (õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî
òîëüêî â íåèãðàáåëüíîì
âèäå). Íàäåþñü, ÷òî ðàç-
ðàáîò÷èêè áåç ïîêðîâè-
òåëüñòâà Êîäçèìû (åñëè
îí âñå-òàêè îòêàæåòñÿ äå-
ëàòü ýòó ÷àñòü) íå ðàñòå-
ðÿþò äóõ ñåðèàëà è ñîõ-

ðàíÿò âñå îñîáåííîñòè
ãåéìïëåÿ. Íó à èãðàòü ìû
áóäåì ñòàðûì äîáðûì
Ñíåéêîì Ñîëèäîì.

Àâòîð: 
kraksa

Æäó ñþæåò! Îòëè÷íûé è
îðèãèíàëüíûé, è áåç ïà-
ðàëëåëåé ñ èãðàìè-ïðåä-
øåñòâåííèêàìè. Ïóñòü
áóäåò íîâàÿ èñòîðèÿ, ñà-
ìà â ñåáå. È òîëüêî
õî÷åòñÿ, ÷òîáû â ãëóáèíå
êîå-ãäå ñêâîçèëî òî èìÿ
ãåðîÿ ìèíóâøèé äíåé, òî
«êèíîõðîíèêà», âïëåòåí-
íàÿ â íûíåøíèé, íîâûé
ñþæåò. Ïîäîáíàÿ ñâÿçü
äàñò âîçìîæíîñòü îöå-
íèòü èãðó çà åå ñîáñòâåí-
íûå äîñòîèíñòâà è ïðè-
äàñò íåêèå îáùèå ÷åðòû
íîâîìó ïðîåêòó âî âñå-
ëåííîé Metal Gear.

Àâòîð: 
yuhan

ß æäó áîëüøåé ñåðüåç-
íîñòè è îáîñíîâàííîñòè.
Åñëè ñðàâíèòü MGS íà
PS one c MGS2 è MGS3,
òî ñîçäàåòñÿ îùóùåíèå,

÷òî ñðàâíèâàåøü êèíå-
ìàòîãðàôè÷åñêèé áîå-
âèê ñ êèíåìàòîãðàôè-
÷åñêèì êîìèêñîì à-ëÿ 
X-mån. Ôàíòàñòèêà � ýòî
õîðîøî, íî åñòü æå êà-
êèå-òî ðàìêè ïðèëè÷èé.

Àâòîð: 
Togusa

Áåñïîëåçíî ÷åãî-òî æå-
ëàòü. Âñå ðàâíî Êîäçè-
ìà âûïóñòèò ñóïåðèãðó,
êîòîðóþ íèêòî íå æäàë.
Íó, à åñëè ñåðüåçíî, òî
äàåøü ñèìóëÿòîð ïèëî-
òà Metal Gear!

Àâòîð: 
zxz

Íó ñêîëüêî ìîæíî èçîá-
ðåòàòü âåëîñèïåä?
Êîíå÷íî, èãðû ñåðèè
Metal Gear âñåãäà ïîëü-
çîâàëèñü ïîïóëÿðíîñòüþ
ñðåäè ãåéìåðîâ, íî íóæ-
íî çíàòü ìåðó. 
Íå óäèâëþñü, åñëè Êîä-
çèìà ñäåëàåò èç MGS îã-
ðîìíûé JRPG-ìèð ñ íå-
âåðîÿòíîé ïðèìåñüþ õîð-
ðîðà. Âîò ýòî áóäåò ÷èñòî
ÿïîíñêèé ïðîåêò. 

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Ýòîò ììèíè-îîïðîñ ììû ïïîñâÿùàåì ççâåçäå ííîìåðà �� MMetal GGear SSolid 33: SSnake EEater. ««Çìåååä» óóðîäèëñÿ
íåâåðîÿòíîé êêðàñîòû øøïèîíñêèì ááîåâèêîì. ÒÒðèëîãèÿ MMGS ççàêðûòà, ííî ïïðåäñòàâèòåëè KKonami óóæå

îáìîëâèëèñü, ÷÷òî ïïëàíèðîâàíèå ññëåäóþùåãî MMetal GGear ((íå SSolid) èèäåò ííà ââñåõ ïïàðàõ... 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

«×åãî âû æäåòå îò ñëåäóþùåãî Metal Gear? Êàêèõ ïåðñîíàæåé
è âðàãîâ, êàêîé ñåòòèíã, ñþæåò è ãåéìïëåé? Êàê, íàêîíåö,
äîëæåí âûãëÿäåòü íîâûé Metal Gear?»

Åñòü ëè ó World of Warcraft
ðåäàêòîð?

ÐÐååääààêêòòîîðð óóððîîââííååéé?? ÍÍååòò..
ÏÏîî ññëëîîææèèââøøååééññÿÿ ââ èèííääóóññòò-
ððèèèè òòððààääèèööèèèè êê MMMMOORRPPGG
ííåå ââûûïïóóññêêààþþòò ððååääààêêòòîîððîîââ
êêààððòò.. ÄÄèèççààééííååððûû ïïððååääïïîî-
÷÷èèòòààþþòò ïïîîëëííîîññòòüüþþ êêîîííòòððîî-
ëëèèððîîââààòòüü òòîî,, ÷÷òòîî ïïððîîèèññõõîî-
ääèèòò ââ èèããððîîââîîìì ììèèððåå..

Åñëè Final Fantasy XII
äîëæíà áûëà âûéòè åùå
ëåòîì, òî ïî÷åìó íè÷åãî
íå ñëûøíî î Final Fantasy
XIII?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî FFiinnaall FFaannttaassyy
XXIIII ííåå ââûûøøëëàà ååùùåå ëëååòòîîìì!!
ÁÁîîëëåååå òòîîããîî,, ääààòòàà ïïîîÿÿââ-

ëëååííèèÿÿ èèããððûû ââ ïïððîîääààææåå
ííåå îîááúúÿÿââëëååííàà ääîî ññèèõõ
ïïîîðð,, àà ððååççîîííàà ððààççððààááàà-
òòûûââààòòüü ññððààççóó ääââåå FFFF óó
SSqquuaarree EEnniixx ííååòò..

Ìîæíî ëè äàííûå ñ êàðòû
ïàìÿòè äëÿ ÐS one êîïè-
ðîâàòü íà êàðòó ïàìÿòè
äëÿ ÐS2?

ÍÍååòò,, ííååëëüüççÿÿ.. ÈÈããððûû ääëëÿÿ
ïïååððââîîéé PPllaayySSttaattiioonn ííåå
ïïîîííèèììààþþòò êêààððòòîî÷÷êêóó PPSS22..
ÏÏîîýýòòîîììóó ääëëÿÿ ííèèõõ ââññåå ððààââííîî
ïïððèèääååòòññÿÿ èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü
êêààððòòóó îîòò PPSS oonnee..

Êàêàÿ ÷àñòü ëó÷øå: Finàl
Fàntàsy X èëè Finàl
Fàntàsy X-2?

FFiinnààll FFàànnttààssyy XX �� êêëëààññññèè-
÷÷ååññêêààÿÿ ëëèèððèè÷÷ííààÿÿ ððîîëëååââààÿÿ
èèããððàà îîòò SSqquuaarree EEnniixx.. FFiinnààll
FFàànnttààssyy XX-22 �� ááîîëëåååå ääèèííàà-
ììèè÷÷ííîîåå,, îîòòââÿÿççííîîåå,, ââççááààëë-
ììîîøøííîîåå ïïððîîääîîëëææååííèèåå.. ÊÊàà-
êêààÿÿ èèããððàà ëëóó÷÷øøåå,, êêààææääûûéé
ððååøøèèòò ääëëÿÿ ññååááÿÿ ññààìì..

Êàêèìè ïåðñîíàæàìè â
Soul Calibur 2 èãðàåòå?
Êòî êåì?

ÂÂððååíí èèããððààååòò ççàà ÒÒààëëèèìì,,
ÌÌèèøøàà ÐÐààççóóììêêèèíí ëëþþááèèòò
ÂÂîîëëüüääîî èè ÀÀééââèè,, ÂÂîîððîîíí ��
ÍÍààééòòììååððàà èè ÞÞííãã ÑÑóóííããàà..

Âûéäåò ëè íà PlayStation 2
Oddworld: Strangår's Wràth?
ÑÑêêîîððåååå ííååòò,, ÷÷ååìì ääàà..

MMiiccrroossoofftt ññòòððååììèèòòññÿÿ ññîîçç-
ääààòòüü ááèèááëëèèîîòòååêêóó ììîîùù-
ííûûõõ XXbbooxx-ýýêêññêêëëþþççèèââííûûõõ
õõèèòòîîââ,, èè SSttrraannggeerr''ss
WWrraatthh �� îîääèèíí èèçç ííèèõõ..

Îæèäàåòñÿ ëè ñíèæåíèå
öåí íà ëèöåíçèîííûå èãðû
äëÿ PlayStation 2?

ÍÍååòò.. ÄÄååøøååââëëåå,, ÷÷ååìì ââ ññåå-
ððèèèè PPllaattiinnuumm,, èèããððûû ääëëÿÿ
PPllaayySSttaattiioonn 22 ââûû ââððÿÿää ëëèè
ääîîññòòààííååòòåå..

Êàêîé âåëîñèïåä ó Âîðî-
íà? È â êàêîì ñòèëå îí
ãîíÿåò?

ÑÑààììîîïïààëë ííàà DDaabboommbb
MMoolloottoovv,, WWhhiittee BBrrootthheerrss VVTT



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
K' Dash

Íà ïåðâîì ìåñòå, åñòå-
ñòâåííî, Nintendo. Êà-
÷åñòâî ïðèñòàâîê
î÷åíü âûñîêîå. Ëîìà-
þòñÿ êîíñîëè êðàéíå
ðåäêî è ÿâëÿþòñÿ ñèì-
âîëîì íàäåæíîñòè.
Èãð, êîíå÷íî, íå òàê
ìíîãî, êàê íà
PlayStation 2, íî òå, ÷òî
åñòü � øåäåâðû. Ñîâ-
ðåìåííîå ïîêîëåíèå
ãåéìåðîâ âûðîñëî
èìåííî íà èõ ïðèñòàâ-
êàõ, à íå íà êàêèõ-íè-
áóäü PlayStation èëè
Xbîõ. À ñëåäîâàòåëüíî
GameCube � ýòî must
have äëÿ ëþáîãî óâà-
æàþùåãî ñåáÿ ãåéìåðà
ñî ñòàæåì. Ïðèñòàâêè
îò Sony, ÿâëÿÿñü èäå-
àëüíûì âûáîðîì äëÿ
ëþáîãî ãåéìåðà, òàêæå
ñ÷èòàþòñÿ îäíèìè èç
ñàìûõ ëîìêèõ. Â ñâîå
âðåìÿ ñàì Ñèíäçè Ìè-
êàìè â èíòåðâüþ
ÿïîíñêîìó ðàäèî ïîä-
âåðã êðèòèêå ïðèñòàâ-
êè îò Sony, à â êîíöå
ñâîåãî âûñòóïëåíèÿ
ïðîñòî íàçâàë ïîêóïà-
òåëåé ïðîäóêöèè Sony

äóðàêàìè... è ñòàë ñîç-
äàâàòü èãðû äëÿ
GameCube. À
Microsoft � êàêîãî ÷åð-
òà îíà âîîáùå äåëàåò
â ñïèñêå?! Ýòî íå èãðî-
âàÿ êîìïàíèÿ. Èãðû
äëÿ Xbîõ � ïèñèøíûé
ìóñîð. À ñàìà ïðèñòàâ-
êà òàêàÿ æå ãëþ÷íàÿ,
êàê è âñåìè ëþáèìàÿ
ìàéêðîñîôòîâñêàÿ
îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà.
Ëó÷øå ñîâåðøèòü ðè-
òóàëüíîå ñàìîóáèé-
ñòâî, ÷åì ïðèîáðåñòè
÷òî-òî, èìåþùåå îòíî-
øåíèå ê Microsoft.

Àâòîð: 
Nastradamus

ß âûðîñ íà êîíñîëÿõ
Nintendo. Â ìîåé æèçíè
ãåéìåðà áûëè ïðàêòè-
÷åñêè âñå êîíñîëè îò
ýòîé ôèðìû äî òîãî
âðåìåíè, ïîêà íà ãîðè-
çîíòå íå ïîÿâèëàñü
Sony. Îíà ïîêîðèëà
ìåíÿ ñâîèì îáèëèåì
èãð è èõ êà÷åñòâîì.
Âûáèðàòü ìåæäó ýòèìè
äâóìÿ ôèðìàìè î÷åíü
ñëîæíî, íî íóæíî.
Nintendo ãðåëà ìåíÿ â
äåòñòâå, Sony ãðååò ìå-

íÿ è ïî ñåé äåíü, íî íà-
äî äóìàòü î áóäóùåì.
Êàê íå ïðèñêîðáíî ìíå
ýòî îñîçíàâàòü, íî èç
êîíñîëåé îò Nintendo ÿ
óæå âûðîñ, è èìåííî
ïî ýòîìó ÿ öåëèêîì è
ïîëíîñòüþ äîâåðþñü
Sony, õîòÿ ïðèÿòíûå
âîñïîìèíàíèÿ îò èãðû
íà êîíñîëÿõ Nintendo
íèêîãäà çàáûòü íå
ñìîãó.

Àâòîð: 
Railgun

Sony äîâåðÿþ áåçîãî-
âîðî÷íî. Óæå ïðèâûê:
ñàìûå ëó÷øèå èãðû âû-
õîäÿò èìåííî íà åå
êîíñîëÿõ. Âèäèìî, áîñ-
ñû ÿïîíñêîãî ãèãàíòà
íàøëè çîëîòóþ ñåðåäè-
íó ìåæäó ìàññîâîñòüþ
è õàðäêîðíîñòüþ. Íà
ïðèñòàâàõ ýòîé êîðïî-
ðàöèè åñòü êó÷à çàìå-
÷àòåëüíûõ èãð àáñîëþò-
íî íà ëþáîé âêóñ.
Ó Nintendo ÿâíûé êðåí
â ñòîðîíó ñòàðûõ ôàíà-
òîâ è öåíèòåëåé èõ èã-
ðîâûõ ïëàòôîðì, à ýòî
îòïóãèâàåò. Íàäî ñ ïå-
ëåíîê îáùàòüñÿ ñî âñå-
ìè ýòèìè «Ìàðèî» è

«Çåëüäàìè», ÷òîáû ïî-
ëó÷àòü îò íèõ óäîâîëü-
ñòâèå â çðåëîì âîçðàñ-
òå. Microsoft âûïóñêàåò
èñêëþ÷èòåëüíî ïîïñó:
ìîæåò áûòü, âèíîþ òî-
ìó èãíîðèðîâàíèå èõ
ïëàòôîðìû ÿïîíñêèìè
ðàçðàáîò÷èêàìè, ìîæåò
áûòü, æàäíîñòü. Â ëþ-
áîì ñëó÷àå, ïîêóïàòü
ïðèñòàâêó ðàäè òîãî,
÷òîáû èãðàòü â ýêøíû,
ìíå êàæåòñÿ íåöåëåñî-
îáðàçíûì.

Àâòîð: 
astral

Äîâåðÿòü Sony èëè
Nintendo ìíå íåò íèêà-
êîãî ðåçîíà, ïîòîìó
÷òî ÿ ïèñèøíèê. Ïîýòî-
ìó êàê ÿ ìîãó íå ëþ-
áèòü Microsoft? Åñëè áû
íå îíè, òî ìû íå èãðà-
ëè áû âîîáùå ( äîâîëü-
ñòâîâàëèñü áû Linux è
êàêèìè-íèáóäü ïîëó-
äîõëûìè êâåñòàìè)!
Ñëàâà Áèëëó Ãåéòñó!
Ñëàâà Windîws! 

PS: À èç ïîðòàòèâíûõ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ ïåðâîé êóïëþ
Nintendo DS, âîò. 

http://forum.gameland.ru

11..33.. ÏÏååððååøøååëë ññ ÊÊÊÊ ííàà
ôôððèèððààééää//ññëëààëëîîìì..

Ñèëüíî ëè áóäåò îòëè-
÷àòüñÿ Gran Turismo 4 íà
PSP îò ýòîé æå èãðû,
òîëüêî äëÿ PS2? 

GGTT44 ííàà PPSSPP ííààççûûââààååòòññÿÿ
GGrraann TTuurriissmmoo 44 MMoobbiillee.. ÈÈãã-
ððàà ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ïïððÿÿììûûìì ïïîîðð-
òòîîìì ââååððññèèèè èèããððûû ääëëÿÿ PPSS22..
ÊÊààääççóóííîîððèè ßßììààóóòòèè,, ïïððîî-
ääþþññååðð ññååððèèààëëàà,, îîááååùùààëë,,
÷÷òòîî îîááåå èèããððûû ááóóääóóòò ññîî-
ââååððøøååííííîî èèääååííòòèè÷÷ííûû..

Â PSP åñòü ôóíêöèÿ âèá-
ðàöèè?

ÏÏîî ààââòòîîððèèòòååòòííîîììóó ççààÿÿââ-

ëëååííèèþþ ãã-ííàà ÀÀ..ÊÊóóïïååððàà,, èèññ-
êêîîììààÿÿ ôôóóííêêööèèÿÿ ââ PPSSPP
îîòòññóóòòññòòââóóååòò..

Ãäå â Ìîñêâå ìîæíî êó-
ïèòü íàñòîëüíûå èãðû, â
÷àñòíîñòè, ðîëåâêè?

ÍÍààïïððèèììååðð,, ââ èèííòòååððííååòò-
ììààããààççèèííåå êêîîììïïààííèèèè ÑÑààðð-
ããîîííàà ((hhttttpp::////wwwwww..ssaarrgg-
oonnaa..rruu)).. ÀÀ ââîîîîááùùåå èèùùèèòòåå
èèííôôîîððììààööèèþþ ííàà ññïïååööèèàà-
ëëèèççèèððîîââààííííûûõõ ññààééòòààõõ ��
hhttttpp::////wwwwww..rroolleemmaanncceerr..rruu,,
hhttttpp::////wwwwww..bbooaarrddggaammeess..rruu
�� èè ççààääààââààééòòåå ââîîïïððîîññûû
ííàà ôôîîððóóììààõõ..

Íå ñîáèðàåòåñü ëè âû
óñòðîèòü ñåðèþ âûåçä-

íûõ «Äíåé ÷èòàòåëÿ» â
äðóãèõ ãîðîäàõ Ðîññèè?

ÒÒààêêèèåå ïïëëààííûû ååññòòüü,, ííîî ýýòòîî
ääîîââîîëëüüííîî òòððóóääííîîîîññóóùùååññòò-
ââèèììîî èè,, ååññòòååññòòââååííííîî,, ççàà-
ââèèññèèòò îîòò ññïïîîííññîîððîîââ.. ÊÊààêê
òòîîëëüüêêîî ííààøøèè ççààääóóììêêèè ññòòàà-
ííóóòò ððååààëëüüííîîññòòüüþþ,, ììûû ââààìì
îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ññîîîîááùùèèìì..

Ñòîèò ëè ïîêóïàòü
PlayStation 2, åñëè íå çà ãî-
ðàìè âûõîä PlayStation 3? 

ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëèè SSoonnyy óóææåå
ïïîîääòòââååððääèèëëèè,, ÷÷òòîî ííàà
PPllaayySSttaattiioonn 33 ììîîææííîî ááóó-
ääååòò ççààïïóóññêêààòòüü èèããððûû ääëëÿÿ
PPllaayySSttaattiioonn 22 èè PPSS oonnee,,
ïïîîýýòòîîììóó ïïîîääîîááííààÿÿ èèííèèööèè-

ààòòèèââàà ííåå ëëèèøøååííàà ññììûûññëëàà..
ÍÍîî òòîîëëüüêêîî ïïððååääññòòààââüüòòåå,,
÷÷òòîî ââààìì ååùùåå,, êêààêê ììèèííèè-
ììóóìì,, ïïîîëëòòîîððàà ããîîääàà òòîîããääàà
ïïððèèääååòòññÿÿ ææèèòòüü ááååçç MMeettaall
GGeeaarr SSoolliidd 33,, FFiinnaall
FFaannttaassyy XX èè ïïððîî÷÷èèõõ õõèèòòîîââ
ïïëëààòòôôîîððììûû.. ÂÂûû ããîîòòîîââûû
ííàà ýýòòîî ïïîîééòòèè??

Áóäóò ëè èãðû ñåðèè
Resident Evil ïîðòèðîâàòü
íà PC?

ÍÍàà ÐÐÑÑ ááûûëëèè ïïîîððòòèèððîîââàà-
ííûû òòððèè ««ÐÐååççèèääååííòòàà»» ññ
ïïååððââîîããîî ïïîî òòððååòòèèéé èè òòàà-
êêààÿÿ ýýêêççîîòòèèêêàà,, êêààêê RREE
SSuurrvviivvaall.. ÏÏððîî RREE44 èèëëèè RREE
CCoodd:: VVeerroonniiccaa ïïîîêêàà ííèèêêàà-
êêîîéé èèííôôîîððììààööèèèè ííååòò..

Îòñòîé ëè èãðà «Âëàñòå-
ëèí Êîëåö», ïåðâàÿ ÷àñòü?

ÏÏððîîññòòèèòòåå,, êêààêêóóþþ èèçç ííèèõõ
ââûû èèììååååòòåå ââ ââèèääóó?? ÈÈããðð
««ÂÂëëààññòòååëëèèíí ÊÊîîëëååöö»» ááûû-
ëëîî ððîîââííîî òòððèè:: êêîîììïïüüþþ-
òòååððííààÿÿ ððîîëëååââêêàà ííàà÷÷ààëëàà
ääååââÿÿííîîññòòûûõõ,, ññîîââððååììååíí-
ííûûéé ññëëýýøøååðð îîòò EEAA èè èèãã-
ððàà ïïîî êêííèèããåå îîòò VVUU
GGaammeess.. 

Êàê îáîéòè ïàðîëü â
Bios, íå âûòàñêèâàÿ áà-
òàðåéêó? 

ÂÂ îîááûû÷÷ííûûõõ óóññëëîîââèèÿÿõõ ��
ííèèêêààêê.. ÊÊ ííååêêîîòòîîððûûìì ììîî-
ääååëëÿÿìì ììààòòååððèèííññêêèèõõ ïïëëààòò
ññóóùùååññòòââóóþþòò óóííèèââååððññààëëüü-

ííûûåå ïïààððîîëëèè,, ííîî ÷÷òòîîááûû
ííààééòòèè òòîîòò,, êêîîòòîîððûûéé ïïîî-
ääîîééääååòò èèììååííííîî êê ââààøøååéé
ììîîääååëëèè,, ïïððèèääååòòññÿÿ ððûûññ-
êêààòòüü ââ ÈÈííòòååððííååòòåå ííåå
îîääèèíí ÷÷ààññ.. ÈÈ ííåå ôôààêêòò,, ÷÷òòîî
îîíí ââîîîîááùùåå ññóóùùååññòòââóóååòò..

Ïðàâäà ëè, ÷òî
S.T.A.L.K.E.R. îïÿòü îò-
ëîæèëè? 

××èèññòòààÿÿ ïïððààââääàà.. ÁÁóóêêââààëëüü-
ííîî ââ ïïððååääûûääóóùùååìì ííîîììåå-
ððåå ììûû îîááååùùààëëèè,, ÷÷òòîî èèããððàà
ââûûééääååòò ââ ììààåå,, ííîî ííàà
ïïððîîøøëëîîéé ííååääååëëåå ïïððèèøøëëîî
èèççââååññòòèèåå:: ««ööèèêêëë ððààççððàà-
ááîîòòêêèè ááóóääååòò óóââååëëèè÷÷ååíí»»..
ÍÍîîââààÿÿ ääààòòàà ââûûõõîîääàà èèããððûû
ííåå ññîîîîááùùààååòòññÿÿ.. 
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

«Sony, Microsoft èëè Nintendo? Êàêîé êîìïàíèè âû äîâåðÿåòå
áîëüøå ïðî÷èõ, è ïî÷åìó?» 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Â ïïðåääâåðèè ããðÿäóùåé ááèòâû êêîíñîëüíûõ òòèòàíîâ ììû ððåøèëè ïïðîâåñòè èèññëåäîâàíèå èè óóçíàòü, êêàêîé èèç ôôèðì-ïïðîèçâîäèòåëåé ññîâðåìåííûõ
èãðîâûõ ïïëàòôîðì ââû îîòäàåòå ññâîå ïïðåäïî÷òåíèå. ÌÌóäðàÿ NNintendo, ããîðäÿ÷êà SSony èèëè ííàãëàÿ MMicrosoft �� êêòî ááëèæå ííàì, ððóññêèì ããåéìåðàì?

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

1. Êòî? 2. Ñ êåì? 3. Êîãäà? 4. Ãäå? 
5. ×òî ñäåëàëè? 6. Êòî óâèäåë? 

7. ×òî ñêàçàë? 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü?

Ñîíèê ñ Ãîðäîíîì Ôðèìåíîì â 1991 ãîäó â
öåëîâàëèñü â ëåñó. Ýòî ïîäñìîòðåëè øâåäû è
çàêðè÷àëè: «Øàéáó! Øàéáó!». Â êîíöå êîíöîâ ðî-
áîò è äðóãèå ïîøëè îáèæåííûå ê äîêòîðó Çëî.

Êîò ñ áåëî÷êîé (êðàñèâîé) òðè ãîäà íàçàä â
ïîäçåìåëüå äðàêîíîâ èãðàëè â äîìèíî. Èõ óâè-
äåë ãèãàíòñêèé ìåõ è çàðû÷àë: «Õî÷ó ìÿñà!». À
ïîòîì Áýòìåí è Ñóïåðìåí æåíèëèñü íà ñíåãó-
ðî÷êå è âñå áûëî õîðîøî. 

Ñîìà Êðóç è Âàñèëèé Ïóïêèí â÷åðà â ïîäâî-
ðîòíå óñòðîèëè áó÷ó. Èõ óâèäåë Êàðëñîí è ñêà-
çàë, ÷òî íåò äûìà áåç îãíÿ. À ïîòîì âñå íàæðà-
ëèñü è âñåì áûëî õîðîøî.

Ìàðèî è Òåéëç íà ïðîøëîé íåäåëå ëîâèëè ðû-
áó íà Êðàñíîé ïëîùàäè, íî èõ óâèäåë ïàïà è ñêà-
çàë, ÷òî Êîäçèìà � ñîëíûøêî íàøå ÿñíîå. Âîò
ïîýòîìó Final Fantasy XII äî ñèõ ïîð è íå âûøëà.

ÍÍåå ïïîîííèèììààååòòåå,, ÷÷òòîî ççääååññüü ííààïïèèññààííîî?? ÏÏîî÷÷ååììóó
ÞÞííàà èè ÑÑóóïïååððììååíí òòààííööóóþþòò ëëààììááààääóó ââ ððååääààêêööèèèè??
ÎÎ,, ììûû ííåå ññîîøøëëèè ññ óóììàà ((ððààççââåå ÷÷òòîî ññààììóóþþ ììàà-
ëëîîññòòüü)).. ÏÏððààââèèëëàà èèããððûû ââ ÷÷ååïïóóõõóó îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû
ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå.. ÂÂëëèèââààééòòååññüü!! 





Íà äèñêå, ïîìèìî îáû÷íîãî âèäåî, åñòü ðîëèêè-
ó÷àñòíèêè êîíêóðñà AMV, ïîáåäèòåëåé êîòîðîãî âû
÷åñòâîâàëè íà ïðîøëîì DVD. Â ýòîò ðàç âû ñìîæåòå
îöåíèòü åùå íåñêîëüêèõ êîíêóðñàíòîâ, íå äîáðàâ-
øèõñÿ äî ïåðâûõ òðåõ ìåñò, íî âñå ðàâíî î÷åíü æè-
âîïèñíûõ. Òàêæå îáðàùàþ âàøå âíèìàíèå íà îäèí
ôàéëèê âèäåîðàçäåëà � ñêîðîñòíîå ïðîõîæäåíèå
Super Metroid�à äëÿ Snes. Ïîâåðüòå, íà ýòî ñòîèò
ïîñìîòðåòü! Âîîáùå, òàêèå òðåéëåðû îòíûíå ñòàíóò
íà äèñêå ÷àñòûìè ãîñòÿìè, åñëè âû, êîíå÷íî, îäîá-
ðèòå íàøè íà÷èíàíèÿ. Íó è, åñòåñòâåííî, íàøëîñü
ìåñòå÷êî è äëÿ î÷åðåäíîé ïîðöèè ðîëèêîâ èç
Tekken 5.
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü äâå çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â âèäåî-
îïèñàíèÿõ èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü
äâå çâóêîâûå äîðîæêè: ñîáñòâåííî îá-
çîð è ìóçûêàëüíûé òðåê. Ïîýòîìó âäî-
âîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêàçîâ î ïðîåêòå,
âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èíòåðâüþ
èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ ñîçäàíèþ
èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóññêèå ñóáòèò-
ðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè ìîãóò ñìîò-
ðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíàåò àíãëèéñ-
êèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
Bred 3

Íåñìîòðÿ íà íàçâàíèå, ýòî
îäèí èç ëó÷øèõ òåêñòîâûõ
ðåäàêòîðîâ â ìèðå. Ïîçè-
öèîíèðóåòñÿ êàê çàìåíà
«Áëîêíîòó». Ãëàâíûå äîñ-
òîèíñòâà: ïðîñòîòà, íàäåæ-
íîñòü, è, ÷òî îñîáåííî
âàæíî, êîððåêòíàÿ ðàáîòà
ñ íàøèìè êîäèðîâêàìè.

Clip Cache Plus 2.9

Ìåíåäæåð áóôåðà îáìå-
íà � îäíà èç ñàìûõ ïî-
ëåçíûõ è íåçàìåòíûõ
ïðîãðàìì â Windows.
Îñîáåííî, åñëè îíà ïðîñ-
òà è óäîáíà, êàê Clip
Cache Plus. Åé äîâåðÿþò â
îôèñàõ IBM, AT&T è äðó-
ãèõ èìåíèòûõ êîìïàíèÿõ.

File Companion 1.03

Ïîèñê âñòðîåííûìè ñðåä-
ñòâàìè Windows ôàéëà,
çàòåðÿâøåãîñÿ íà áîëü-
øîì âèí÷åñòåðå,� íå ñà-
ìàÿ ëó÷øàÿ èäåÿ. Äëÿ ýòî-
ãî ëó÷øå èñïîëüçîâàòü êà-
êóþ-ëèáî ñïåöèàëèçèðî-
âàííóþ ïðîãðàììó, íàïðè-
ìåð � File Companion 1.03.

DivFix

Ïîëåçíàÿ ïðîãðàììà äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ «áèòûõ»
âèäåîðîëèêîâ. Åñëè ðî-
ëèê íå îòêðûâàåòñÿ, íå
òîðîïèñü åãî ñòèðàòü �
äàæå â ñîâåðøåííî áåç-
íàäåæíîì ñëó÷àå òåáÿ
ìîæåò âûðó÷èòü DivFix.
Íåçàìåíèìàÿ âåùü!

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò íàøà íîâàÿ
îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî. Ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÑÑ íà÷àëà ïðåäñòàâëþ íîâûõ
÷ëåíîâ íàøåé êîìàíäû � ýòî
Àëåêñàíäð Ôðîëîâ, îí áóäåò

çàíèìàòüñÿ ñîôòîì è «øàðîâàðà-
ìè», è Þðà Ïàøàëîê, êîòîðûé îòâå-
÷àåò çà äîïîëíåíèÿ è ïàò÷è. Ðåáÿòà

îíè îïûòíûå è ñäåëàþò âñå, ÷òîá
íàø äèñê ñòàë åùå ëó÷øå. Íà íåì,
êàê è âñåãäà, åñòü âèäåîîáçîðû, èç
êîòîðûõ ñòîèò âûäåëèòü âåëèêîëåï-
íûé ðîëèê ïðî MGS 3 � Âðåí è Âî-
ðîí ïîòðóäèëèñü íà ñëàâó. C ïèñèø-

íûìè ïðîåêòàìè îïÿòü íåäîáîð. Íî
íå áóäåì ïå÷àëèòüñÿ, ÿ óâåðåí, ÷òî
ñêîðî âñå èçìåíèòñÿ. Ñðåäè äðóãèõ
ìàòåðèàëîâ îáðàòèòå âíèìàíèå íà
äîïîëíåíèå ê Galactic Conquest � ýòî
íàñòîÿùèé øåäåâð.

Âñåì ïðèâåò!
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Âèäåîîáçîðû 

Metal Gear Solid 3:
Sneak Eater
Íîâûé òðèóìôàëüíûé
MGS íàêîíåö-òî óâèäåë
ñâåò è ñðàçó æå ïîëó÷èë
çàñëóæåííûå 10 áàëëîâ.
Âñå åùå ñîìíåâàåòåñü â
îöåíêå, íå âåðèòå ñêðèí-
øîòàì? Òîãäà ñìîòðèòå
îãðîìíûé âèäåîîáçîð.

Rumble Roses
Çàáóäüòå î Dead or Alive,
âàñ æäåò ðîæäåíèå íîâîé
çâåçäû. Áåçóêîðèçíåí-
íûé, ñ âûâåðåííûì
ãåéìïëååì, ðîñêîøíîé
ãðàôèêîé è î÷åíü ñåêñó-
àëüíûìè äåâ÷îíêàìè ðåñ-
ëèíã. Íå ëþáèòå ðåñëèíã?
Òåïåðü ïîëþáèòå!

Shadow of Rome
Ñàìàÿ êðîâàâàÿ èãðà ìå-
ñÿöà! Ãîâîðèòå The Puni-
sher æåñòîê? Äà ó âàñ
äåòñòâà íå áûëî! Ìîæíî
òàì îòðóáàòü ðóêè, ãîëî-
âû, äà õîòü ïîëòóëîâèùà
è çàëèâàòü âåñü ðèíã êðî-
âèùåé? Íåò? À âîò â
Shadow of Rome ìîæíî!

Playboy: The Mansion
Åùå îäíà èãðà èç ñåðèè
«ïî÷óâñòâóé ñåáÿ êðó-
òûì». À òàêæå áîãàòûì
ïëåéáîåì, îêðóæåííûì
ïûøíîãðóäûìè êðàñîò-
êàìè. Æàëü, ÷òî ïî ãðà-
ôèêå è îòêðîâåííîñòè
äî Singles Playboy íå äî-
òÿãèâàåò.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
RPM Tuning 
Star Wars Republic Commando
Darwinia

ÏÀÒ×È:
Alexander 1.02 Rus 
Far Cry v.1.31
Kohan II Kings of War v.1.2.3
Rome Total War v1.2
Space Rangers 2 v.103
Terrorist Takedown Mouse
The Lord of the Rings the Battle
for Middle-Earth 1.01
Total Club Manager 2005 v1.02

SHAREWARE:
BreakQuest
Chomp! Chomp! Safari 
Feed The Snake 1.3
Gutterball 3D
Hopmon 1.1
Montezooma
OpenIt
Pharaohs' Curse Gold
Demo 1.50

ÑÎÔÒ:
Bred 3
Clip Cache Plus 2.9
File Companion 1.03
DivFix
ACDSee 7.0
Handy Recovery
K-Lite Codec Pack 2.35 full
Macromedia Homesite 5.5
PDF2Word 1.4
PowerDVD 6
pserv 2.2 Task Manager
SpamGunner
StyleXP Male
StyleXP Female
Total Commander 6.51
VideoLan
VirtualDubMod
WinHide 1.0

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Counter-Strike: Source
DOOM 3
F1 Challenge '99-'02
Grand Theft Auto: Vice City
Half-Life 2
Operation Flashpoint:
Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000:
Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ìàòåðèàëû ê ðóáðèêå
Widescreen

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè
Ñêðèíøîòû ê èãðàì íîìåðà

WIDESCREEN:
BloodRayne
Madagascar
The Longest Yard

ÂÈÄÅÎ:
Metal Gear Solid 3: Sneak Eater
Rumble Roses
Shadow of Rome
Playboy: The Mansion
Tekken 5
Cold Fear
7 Sins
Wanda
Phantom Dust
Area 51
Boiling Point: Road to Hell
Matrix Online
Fight Night Round 2
Castlevania (DS)
Restricted Area
SWAT 4
Ìîð Óòîïèÿ
Way of the Samurai 3
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-
Strike, Quake III Arena,
Warcraft III: The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Ñòàëèíãðàä

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATi Catalyst 5.2 w2k XP, nVidia
ForceWare 66.93 w2k XP,
Intel Chipset Installation
Utility 6.3.0.1007

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

«Áàíçàé!» ïîñâÿùåí áëèñòàòåëüíîìó àíè-
ìå Fullmetal Alchemist. Íà äèñêå âû íàéäå-
òå äâà âñòóïèòåëüíûõ ðîëèêà ê òåëåñåðèà-
ëà è êëèï Easy Action of Hagaren, ñìîíòè-
ðîâàííûé ÿïîíñêèìè àíèìåøíèêàìè. Ïîñ-
ìîòðèòå ñàìè, íàñêîëüêî èõ îòíîøåíèå ê
àíèìå îòëè÷àåòñÿ îò íàøåãî: íè÷åãî ïî-
äîáíîãî â êîíêóðñå AMV íèêîãäà íå ïîÿâ-
ëÿëîñü.

ÁÀÍÇÀÉ ÂÈÄÅÎ

Galactic Conquest V5
Ýòî íå ìîä, ýòî îòäåëüíàÿ èãðà íà äâèæêå Battlefield 1942. Íèêàêèõ «÷òî ìíå äåëàòü,
Ïàäìå?» è ãóíãàíîâ � â áîé èäóò ëèøü ïîâñòàíöû è èìïåðöû. Áîëåå ïîëóòîðà äåñÿò-
êîâ êàðò, òüìà òåõíèêè è îðóæèÿ, à ãëàâíîå, íåâåðîÿòíàÿ óâëåêàòåëüíîñòü. Ïðåêðàñíàÿ
âîçìîæíîñòü ðàç è íàâñåãäà çàáûòü Star Wars: Battlefront.

BTCC 1993-1994 MOD v2
Îäíà èç íàèáîëåå áðóòàëüíûõ «êóçîâíûõ ñåðèé» ñåðåäèíû äåâÿíîñòûõ ãîäîâ. Ïîäðåçà-
íèÿ ñîïåðíèêîâ, ïîñòîÿííûå ñòîëêíîâåíèÿ è ðàçâîðîò ìàøèí � ýòî áûëî â BTCC ÷óòü
ëè íå íîðìîé. Ñåé÷àñ ãîíùèêè âåäóò ñåáÿ óæå íå òàê àãðåññèâíî, íî ó âàñ åñòü ïðåê-
ðàñíàÿ âîçìîæíîñòü îùóòèòü âåñü íàêàë ñòðàñòåé, áóøåâàâøèõ â ýòîì ÷åìïèîíàòå.

Äåìîâåðñèè 

RPM Tuning
Íîâàÿ èãðà îá óëè÷íûõ ãîíêàõ. Íàì ñíîâà îáåùàþò ãëóáî-
êèé òþíèíã, õîðîøóþ ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü è âåñüìà ñèì-
ïàòè÷íóþ ãðàôèêó. Â äåìîâåðñèè äîñòóïíû äâå òðàññû è
äâà èãðîâûõ ðåæèìà. Âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ñîñòàâèòü
ïåðâîå âïå÷àòëåíèå îá èãðå. 

Star Wars Republic Commando
Êîìïàíèÿ LucasArts Entertainment âûïóñòèëà î÷åðåäíóþ
èãðó ïî âñåëåííîé «Çâåçäíûõ âîéí». Íà ýòîò ðàç íàì
ïðåäñòîèò âîçãëàâèòü îòðÿä ïîâñòàíöåâ è ñðàæàòüñÿ ñ ñè-
ëàìè çëîáíîé Èìïåðèè. È âïåðâûå ýòî íå ïðîñòî FPS, à
òàêòè÷åñèé øóòåð.

Darwinia
Ýòî óæå âòîðàÿ âåðñèÿ äåìêè ïðîåêòà, êîòîðûé íå ïîäîã-
íàòü íè ïîä îäèí æàíð. Â îòëè÷èå îò ïåðâîé âåðñèè â íà-
ëè÷èè èìååòñÿ ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. Èãðîêó ïðåäñ-
òîèò çàíèìàòüñÿ ñòðàòåãè÷åñêèì ïëàíèðîâàíèåì è çàõâà-
òîì òåððèòîðèé, êîòîðûå î÷åíü ñâîåîáðàçíî îôîðìëåíû.



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

MASSIVE ASSAULT: ÐÀÑÖÂÅÒ ËÈÃÈ 

Îäèí èç ëó÷øèõ âàðãåéìîâ çàèãðàë íîâûìè
êðàñêàìè. Îáçîð ñèêâåëà � â øåñòîì íîìåðå.

UEFA CHAMPIONS LEAGUE
2004-2005
Ñîñêó÷èëèñü ïî ôóòáîëó? EA Sports
îòêðûâàåò íîâûé ñåçîí Ëèãè ×åìïèîíîâ.

ÈÑÒÎÐÈß POKEMON 

Íå ëþáèòå «Ïîêåìîíîâ»? Ìû âàì ðàññêà-
æåì îá ýòèõ ìîíñòðàõ ïî ñàìîå ïèêà÷ó!

GRAN TURISMO 4

Ñîòíè àâòîìîáèëåé â, íàâåðíîå, ñàìîì èçâåñòíîì àâòîñèìóëÿòîðå ïîñëåäíèõ
ëåò, ïîðàæàþò âîîáðàæåíèå. Gran Turismo 4 � èãðà èç òåõ, ÷òî «ïðîäàþò»
êîíñîëè è ñòàíîâÿòñÿ ïðåäìåòîì ïîêëîíåíèÿ ìèëëèîíîâ. Êàäçóíîðè ßìàóòè íå
çðÿ òÿíóë ñ äàòîé ðåëèçà, à ìû íå çðÿ æäàëè. 

â ïðîäàæå ñî 16-ãî ìàðòà

PARKAN II

Ñïóñòÿ ãîäû êóëüòîâàÿ ðîññèéñêàÿ èãðà
âîçâðàùàåòñÿ íà ýêðàíû ìîíèòîðîâ.
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Àëåêñåé ËËàðè÷êèí chikitos@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru ðåäàêòîð
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð 
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Cåìåí ××èðèêîâ chirikov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Èëüÿ ÂÂèêòîðîâ orange@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
ßðîñëàâ ÄÄìèòðèåâ clane@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 

ðåêëàìû öèôðîâîé è 
èãðîâîé ãðóïïû

Âèêòîðèÿ ÊÊðûìîâà vika@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÌÌåëüíèé÷óê ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Game LLand CCompany publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: magazine@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)924-9694

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Ìàòåðèàëû «Ðàçãîâîð ñ Êîäçèìîé» (ñòð. 30) è «Äðàãîöåííûé ìàòàëë» 
(ñòð. 168) ñèíäèöèðîâàíû èç æóðíàëà GamesTM. 
(ñ) Highbury Entertainment, 2004. Paragon House, St. Peter Road, 
Bournemouth BH1 2JS, UK. Òåë.: +44 1202 200 205.

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD
REPUBLIC II: THE SITH LORDS

Ïðîäîëæåíèå ëó÷øåé RPG 2003 ãîäà.
KOTOR ñíîâà ñ íàìè!

BOKTAI 2: SOLAR BOY DJANGO 

Ãîòîâüòåñü ïðîâîäèòü áîëüøå âðåìåíè íà
óëèöå. Ñîëíöå � âàø ëó÷øèé äðóã!

RACING GEARS ADVANCE 

Ðåöåíçèÿ íà îäíó èç ëó÷øèõ àðêàäíûõ
ãîíîê íà ïîðòàòèâíîé êîíñîëè GBA.

TENCHU: FATAL SHADOWS 

Ñèìóëÿòîð íèíäçÿ âòîðîé ðàç ïðèõîäèò íà
PlayStation 2. Ìû  åãî òùàòåëüíåéøèì îá-
ðàçîì èçó÷èëè, îò÷åò � ÷åðåç äâå íåäåëè.

«ÑÈ»
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