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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

××
àñ «Õ» óæå áëèçîê. Ìíîãîìèëëèîííàÿ àð-
ìèÿ ôàíàòîâ îòñ÷èòûâàåò äíè, îñòàâøè-
åñÿ äî ïðåìüåðû ïîñëåäíåãî ýïèçîäà
«Çâåçäíûõ âîéí», êîòîðûé äîëæåí ðàñ-

ñòàâèòü âñå òî÷êè íà «i», ëèáî íàïóñòèòü åùå áîëü-
øå òóìàíà. Íî õóæå âñåãî ïðèõîäèòñÿ ðàçðàáîò÷è-
êàì ïåðâîãî èãðîâîãî ïðîåêòà ïî íîâîÿâëåííîìó
øåäåâðó. Âåäü èì íóæíî òî÷íî óëîæèòüñÿ â ñðîê,
âûïóñòèâ îäíîèìåííóþ èãðó ðîâíî çà äâå íåäåëè
äî âûõîäà îðèãèíàëà. Êîíå÷íî, ðàñêðó÷åííîå èìÿ
è ïðîäóìàííîå âðåìÿ ðåëèçà òàê è òàê ïîñëóæàò åé
ïðåêðàñíîé ñòàðòîâîé êàòàïóëüòîé, îáåñïå÷èâ õî-
ðîøèå ïðîäàæè. Íî ñ «Ìåñòè Ñèòõà» è ñïðîñ äðó-
ãîé � âîò îí, ðåàëüíûé øàíñ ñðóáèòü ñâåðõïðèáû-
ëè íà î÷åðåäíîé âîëíå èíòåðåñà ê êîñìîýïîïåå
Ëóêàñà. À äëÿ ýòîãî íóæíî âûäàòü õîòÿ áû «íîð-

ìàëüíóþ» èãðó, êàê áûëî êîãäà-òî ñ «Ìàòðèöåé».
Íî ìíå ëè÷íî î÷åíü õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ íà áîëüøåå
è ïîëó÷èòü êðåïêèé ïðîäóêò, äîñòîéíûé ôèëüìà, �
÷òî-òî íà óðîâíå «Âëàñòåëèíà êîëåö» îò EA. Ïî
ñóòè îñíîâíàÿ ìåõàíèêà óæå ïðèäóìàíà, íóæíî
òîëüêî âñå ýòî ãðàìîòíî ïåðåíåñòè íà íîâóþ ïî÷âó
è äàòü â ðóêè ãåðîÿì ñâåòîâûå ìå÷è. Ãëàâíîå íå
ïåðåìóäðèòü ñ «èíòåëëåêòóàëüíîé» êàìåðîé è
«èíòóèòèâíûì» óïðàâëåíèåì. Íó è ïðî àíèìàöèþ
íå çàáûâàòü, åñòåñòâåííî. Âîçìîæíî, ñî ìíîé íå
ñîãëàñÿòñÿ, íî äëÿ ìåíÿ è ïî ñåé äåíü ëó÷øåé
èãðîé, âûïóùåííîé ïî ðàçëè÷íûì ýïèçîäàì «ÇÂ»,
îñòàåòñÿ Super Empire Strikes Back äëÿ SNES. È ÿ
î÷åíü õî÷ó ïîëó÷èòü êëàññíóþ ïðååìíèöó.

Ì.V.Ràçóìêèí
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Åùå ïðåñòèæíåé, åùå ãðàíäèîçíåå, åùå áîãà-
÷å. Êîíôåðåíöèÿ Ðàçðàáîò÷èêîâ êîìïüþòåð-
íûõ Èãð (ÊÐÈ) ðàçâèâàåòñÿ òàêèìè òåìïàìè,
÷òî ñêîðî îíà è ñâîèì çàïàäíûì àíàëîãàì ôî-
ðó áóäåò äàâàòü. Êîððåñïîíäåíòû «ÑÈ» ïðèñ-
òàëüíî ñëåäèëè çà ñîáûòèÿìè ÊÐÈ, è òåïåðü 
â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè âñå ñàìîå èíòåðåñíîå
ñî ñëåòà ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé.  /76
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ëàñü âåñüìà óäà÷íîé. Îòëè÷íûé íàáîð îðó-
æèÿ, ìîùíàÿ ãðàôèêà, â ìåðó èíòåðåñíûé
ñþæåò è êó÷à èäåé, ïîçàèìñòâîâàííûõ èç
âûøåóïîìÿíóòîãî õèòà, äåëàþò Project:
Snowblind îòëè÷íûì âûáîðîì äëÿ ôàíàòîâ
FPS. Ïðè÷åì êàê íà PÑ, òàê è íà ñîâðåìåí-
íûõ êîíñîëÿõ. /98
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

SEGA ÇÀßÂÈËÀ î
òîì, ÷òî íîâóþ ÷àñòü
MMORPG Phantasy Star
Universe óâèäÿò íå
òîëüêî æèòåëè Ïîäíå-
áåñíîé, íî è îáëàäàòå-
ëè PC è PS2, ïðîæèâà-
þùèå íà òåððèòîðèè
ÑØÀ è Åâðîïû, ñëó-
÷èòüñÿ ñèå ñîáûòèå
äîëæíî âåñíîé ñëåäóþ-
ùåãî ãîäà. 

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß
ÊÎÌÏÀÍÈß Game
Factory Interactive ïîä-
ïèñàëà äîãîâîð ñ
JoWood, ïî êîòîðîìó
çàéìåòñÿ èçäàíèåì èãð
íà òåððèòîðèè ñòðàí
ÑÍÃ è Áàëòèè. Èç ñïèñ-
êà â âîñåìü èãð, ñëåäó-
åò âûäåëèòü ñëåäóþ-
ùèå ïðîåêòû: Gothic 3,
Stargate SG-1: The
Alliance, SpellForce 2:
Blend of Perfection,
Hotel Giant 2 è The
Guild 2. 

THE ADVENTURE
COMPANY áóäåò èç-
äàâàòü íà PC èãðû
ECHO: Secrets Of The
Lost Cavern, íàä êîòî-
ðàÿ ñåé÷àñ òðóäèòñÿ
ôèðìà Kheops Studio.
Ïðîåêò ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ñòàíäàðòíóþ
àäâåí÷óðó, ðåëèç íà-
ìå÷åí èþíü òåêóùåãî
ãîäà. 

ßÏÎÍÑÊÀß ÊÎÌ-
ÏÀÍÈß GENKI âûêó-
ïèëà ó Konami ñâîè àê-
öèè. Íàïîìíèì, ÷òî åùå
â ÿíâàðå 2002 ãîäà ïîñ-
ëåäíÿÿ ïðèîáðåëà 37%
àêöèé ðàçðàáîò÷èêîâ
ãîíî÷íîé ñåðèè Tokyo
Xtreme Racer. Ïàðòíåðñ-
êèå îòíîøåíèÿ ìåæäó
îáåèìè ôèðìàìè ïîñëå
îáðàòíîé ïîêóïêè íå
èçìåíÿòñÿ. 

A VAMPYRE
STORY , ðàçðàáàòûâà-
åìàÿ â íåäðàõ Bad
Brain Entertainment, íå
ïîñòóïèò â ïðîäàæó
âîâðåìÿ è çàäåðæèò-
ñÿ, íîâàÿ äàòà âûõîäà
ïîêà íå îáúÿâëåíà.
Çàòî íàêîíåö-òî áûë
íàçâàí èçäàòåëü èãðû,
èì ñòàëà êîìïàíèÿ
Autumn Moon
Entertainment.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

SONY O PSP

Ê îìïàíèÿ Sony Computer
Entertainment America îã-

ëàñèëà ðåçóëüòàòû ñòàðòà
êàðìàííîé êîíñîëè PSP íà
àìåðèêàíñêîì ðûíêå. Âñåãî
çà íåäåëþ ïðîäàæè ïðèíåñëè
ïî÷òè $150 ìëí., ÷òî ÿâëÿåò-
ñÿ ñâîåîáðàçíûì ðåêîðäîì â
äàííîé òîðãîâîé íèøå. Òîëü-
êî çà ïåðâûå äâà äíÿ áûëà
ïðîäàíà ïî÷òè ïîëîâèíà âû-
ïóùåííûõ â ïðîäàæó êîíñî-
ëåé, à ýòî ïîëìèëëèîíà ýêçå-
ìïëÿðîâ. Íî íå ñòîèò çàáû-
âàòü î òîì, ÷òî âûõîä PSP â
ÑØÀ ïðèøåëñÿ íå íà ïðàçä-
íè÷íûé ñåçîí, êîãäà ïîòåíöè-
àëüíûå ïîêóïàòåëè õâàòàþò
âñå ÷òî âèäÿò, à íà îáû÷íûå
äíè. Ïî ìíåíèþ Êàäçà Õè-

ðàè, ïðåçèäåíòà è äèðåêòîðà-
ðàñïîðÿäèòåëÿ êîìïàíèè
SCEA, ñóäÿ ïî îáúåìó ïðî-
äàæ, èõ êîíñîëü âïîëíå ñïî-
ñîáíà çàâîåâàòü çâàíèå ïðî-
äóêòà ãîäà. 
Ïðàâäà, íåñìîòðÿ íà ãðîìêèå
çàÿâëåíèÿ, Sony âñå åùå ïðî-
èãðûâàåò ñâîåìó îñíîâíîìó
êîíêóðåíòó Nintendo � ê íàñ-
òîÿùåìó ìîìåíòó PSP ðà-
çîøëàñü ïî ìèðó òèðàæîì
âñåãî îêîëî ïîëóòîðà ìèëëè-
îíîâ ýêçåìïëÿðîâ, ïðîòèâ
øåñòè ìèëëèîíîâ ó Nintendo
DS . Íàïîìíèì, ÷òî â ÑØÀ
ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü îò Sony
ïîïàëà ëèøü 24 ìàðòà, ïî öå-
íå â $249.99 è åäèíñòâåííîé
äîñòóïíîé êîìïëåêòàöèåé ÿâ-

ëÿëàñü Value Pack. Ïÿòîãî
ìàÿ ýòî êàðìàííîå óñòðîé-
ñòâî ïîñòóïèò â ïðîäàæó â
Þæíîé Êîðåå, à 12 ìàÿ äîëæ-

íî ïîÿâèòüñÿ â Ñèíãàïóðå.
Êîãäà PSP ïîëó÷àò åâðîïåéñ-
êèå èãðîêè � äî ñèõ ïîð íå
èçâåñòíî.

Âñåãî çà íåäåëþ ñ íà÷àëà ïðîäàæ â ÑØÀ áûëî ðåàëè-
çîâàíî ïîëìèëëèîíà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé îò Sony.

Êàäç ÕÕèðàè
î ÷÷åì-òòî ððàñ-
ñêàçûâàåò

Óâàæàåìûå ãåéìåðû. 
Íå âçëàìûâàéòå èãðîâîé êîä, è íå çàáàíåíû áóäåòå!

ÍÅÒ ÑÏÎÊÎÉÍÎÉ ÆÈÇÍÈ ×ÈÒÅÐÀÌ

Êîìïàíèÿ Blizzard íå ñîáèðàåòñÿ ìè-
ðèòüñÿ ñ íå÷åñòíûìè èãðîêàìè

íà Battle.net, êîòîðûå â î÷åðåä-
íîé ðàç âîñïîëüçîâàëèñü ÷è-
òàìè è õàêàìè. Â õîäå ïîñ-
ëåäíåé ÷èñòêè áûëî çàáà-
íåíî 5900 àêêàóíòîâ.
Ïðè ýòîì 2900 ÷åëîâåê
ëèøèëèñü âîçìîæíîñòè
èãðàòü íà ñåðâåðàõ
Warcraft 3 â òå÷åíèå ìå-
ñÿöà, à 500 ïîëüçîâàòåëåé
áûëè óäàëåíû áåç ïðàâà
âîçâðàùåíèÿ. Êàê îáû÷íî, âñå
ïîëó÷èëè ïðåäóïðåæäåíèå î òîì,
÷òî åñëè åùå ðàç áóäóò èñïîëüçîâàíû êî-
äû, òî èõ CD-key óäàëÿò èç áàçû íàâñåã-
äà. Íà ýòîì Blizzard îñòàíàâëèâàòüñÿ íå
ñîáèðàåòñÿ è ïðèçûâàåò âñåõ ÷åñòíûõ èã-
ðîêîâ ñòóêíóòü íà ñâîåãî îïïîíåíòà, åñëè
òîò èñïîëüçóåò çàïðåùåííûå ìåòîäû
áîðüáû.  

BURUT CT ÈËÈ
ÒÐÓÄÍÎ ÑÒÀÒÜ
ÁÎÃÎÌ

ÂÂ ññååííòòÿÿááððåå ïïððîîøøëëîîããîî ããîîääàà êêîîììïïààííèèÿÿ
««ÀÀêêååëëëëàà»» ññîîîîááùùèèëëàà îî ïïîîääïïèèññààííèèèè

êêîîííòòððààêêòòàà ññ ááððààòòüüÿÿììèè ÑÑòòððóóããààööêêèèììèè ííàà
ññîîççääààííèèåå èèããððûû ïïîî ììîîòòèèââààìì èèççââååññòòííîîéé
êêííèèããèè ««ÒÒððóóääííîî ááûûòòüü ááîîããîîìì»»,, ííîî îî ññààììîîéé
èèããððåå òòîîããääàà ííåå ááûûëëîî ññêêààççààííîî ííèè ññëëîîââàà,, ííåå
ááûûëë ííààççââààíí ääààææåå ððààççððààááîîòò÷÷èèêê ïïððîîååêêòòàà..
ÑÑååããîîääííÿÿ îî ííååìì ññòòààëëîî èèççââååññòòííîî �� ýýòòîî ââîî-
ððîîííååææññêêààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ BBuurruutt CCrreeaattiivvee TTeeaamm,,
ððààççððààááîîòòààââøøààÿÿ ííåå ññîîââññååìì óóääàà÷÷ííûûéé øøóó-
òòååðð KKrreeeedd èè ííååññêêîîëëüüêêîî RRPPGG èèçç ññååððèèèè
««ÇÇëëààòòîîããîîððüüåå»».. ÒÒååïïååððüü ææåå,, êêààêê ááûûëëîî ççààÿÿââ-
ëëååííîî,, BBuurruutt CCTT ââ òòåå÷÷ååííèèåå ïïððîîääîîëëææèèòòååëëüü-
ííîîããîî ââððååììååííèè ççààííèèììààååòòññÿÿ ððààççððààááîîòòêêîîéé
««÷÷èèññòòîîêêððîîââííîîéé RRPPGG ââ ëëóó÷÷øøèèõõ òòððààääèèööèèÿÿõõ
ææààííððàà»».. ÐÐààááîîòòààþþòò îîííèè ííåå ââ îîääèèííîî÷÷ååññòòââåå,,
àà ââ ««òòååññííîîìì ññîîòòððóóääííèè÷÷ååññòòââåå»» ññ ««ÀÀêêååëë-
ëëîîéé»» èè ññààììèèìì ÁÁîîððèèññîîìì ÑÑòòððóóããààööêêèèìì.. ÏÏååðð-
ââûûéé ïïîîêêààçç ããîîòòîîââÿÿùùååããîîññÿÿ ïïððîîååêêòòàà ññîîññòòîî-
èèòòññÿÿ ííàà ããððÿÿääóóùùååéé EE33,, ááûûòòüü ììîîææååòò,, ííàà ííååéé
ææåå ááóóääååòò îîááúúÿÿââëëååííàà èè ääààòòàà ââûûõõîîääàà.. 

Ñòåðâÿòíèêè ïïîæðóò
÷èòåðîâ, èè ääàæå ïïàìÿòè îî
íèõ ííå îîñòàíåòñÿ ññïóñòÿ
ïîêîëåíèÿ ããåéìåðîâ.

Áîðèñ
Ñòðóãàöêèé
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ÊÎÌÏÀÍÈß
MICROSOFT îôèöè-
àëüíî çàÿâèëà, ÷òî íå
ñîáèðàåòñÿ ïðåêðàùàòü
ïîääåðæêó Xbox ïîñëå
âûõîäà Xbox 2. Âïëîòü
äî 2007 ãîäà äëÿ íåå
åùå áóäóò ðàçðàáàòû-
âàòüñÿ èãðû.

ELECTRONIC ARTS
ñîîáùèëà î ñêîðîì âû-
õîäå íà Nintendo DS èãðû
GoldenEye: Rogue Agent.
Ðàçðàáîòêîé ïðîåêòà çà-
íèìàåòñÿ EA Tiburon, ðå-
ëèç çàïëàíèðîâàí íà
èþíü òåêóùåãî ãîäà. 

ÏÐÎÄÞÑÅÐ
VIEWTIFUL JOE, Àöó-
ñè Èíàáà, ðàáîòàåò íàä
íîâîé, íå îáúÿâëåííîé
ïîêà èãðîé, ñîâìåñòíî ñ
Õèôóìè Êîííî, ñîçäà-
òåëåì Steel Battalion.
Íèêàêèõ ïîäðîáíîñòåé,
êðîìå òîãî, ÷òî ýòî áó-
äåò «óäèâèòåëüíàÿ» èã-
ðà, ïîêà íå èìååòñÿ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ SCI ÂÛÁÈÂÀÅÒÑß 
Â ËÈÄÅÐÛ

ÂÂïïððîîøøëëîîìì ííîîììååððåå ììûû ââààìì ððààññññêêààççûûââàà-
ëëèè îî ññèèòòóóààööèèèè ññ ïïîîêêóóïïêêîîéé EEiiddooss.. ÊÊ ííààññ-

òòîîÿÿùùååììóó ììîîììååííòòóó ññóóääüüááàà êêîîììïïààííèèèè ïïîî-
ïïððååææííååììóó ííåå ððååøøååííàà,, îîääííààêêîî îîññííîîââííîîéé
ïïððååòòååííääååííòò óóææåå îîïïððååääååëëååíí,, èèìì ññòòààëëàà SSCCii
GGaammeess,, ïïððååääëëîîææèèââøøààÿÿ ííàà $$99..44 ììëëíí.. ááîîëëüü-
øøåå,, ÷÷ååìì åååå îîññííîîââííîîéé êêîîííêêóóððååííòò �� EElleevvaattiioonn
PPaarrttnneerrss.. ÅÅññòòååññòòââååííííîî,, ïïîîññëëååääííÿÿÿÿ ññääààââààòòüü-
ññÿÿ ííåå ññîîááèèððààëëààññüü èè ááîîððîîëëààññüü ççàà îîááëëààääàà-
ííèèåå EEiiddooss ääîî êêîîííööàà,, ïïîîêêàà ääååððææààòòååëëèè ááîîëëåååå
÷÷ååìì 4466..77%% ààêêööèèéé ííåå ââûûííååññëëèè ððååøøååííèèÿÿ
ïïððèèííÿÿòòüü ïïððååääëëîîææååííèèåå SSCCii.. ÏÏððèè ýýòòîîìì ññòòîîèèòò
èèììååòòüü ââ ââèèääóó,, ÷÷òòîî ââûûøøååííààççââààííííîîéé ôôèèððììåå
ííåå îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ññððààççóó ïïîîêêóóïïààòòüü ââññåå 4466..77%%
ààêêööèèéé.. ÏÏîî ààííããëëèèééññêêèèìì ççààêêîîííààìì èèìì ääîîññòòàà-
òòîî÷÷ííîî îîááëëààääààòòüü ââññååããîî ëëèèøøüü 2255%%,, ÷÷òòîîááûû
ááëëîîêêèèððîîââààòòüü ääååééññòòââèèÿÿ EElleevvaattiioonn PPaarrttnneerrss..
ÑÑððààççóó ïïîîññëëåå ïïîîääîîááííûûõõ ççààÿÿââëëååííèèéé ààêêööèèèè
EEiiddooss óóïïààëëèè ííàà 1100%%..  

VIS ENTERTAINMENT 
ÏÐÎÂÎÄÈÒ «ÇÀ×ÈÑÒÊÓ»

ØØ îîòòëëààííääññêêààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ VVIISS EEnntteerrttaaiinnmmeenntt,, ððààççððààááîîòòààââøøààÿÿ ââ ííååääààëëåå-
êêîîìì ïïððîîøøëëîîìì èèããððóó SSttaattee ooff EEmmeerrggeennccyy,, ííàà ääààííííûûéé ììîîììååííòò ííààõõîîääèèòò-

ññÿÿ ââ ïïëëàà÷÷ååââííîîìì ññîîññòòîîÿÿííèèèè.. ÂÂ ííàà÷÷ààëëåå ààïïððååëëÿÿ ôôèèððììàà ëëèèøøèèëëààññüü îîääííîîããîî èèçç
ññââîîèèõõ îîôôèèññîîââ ââ ããîîððîîääåå ÄÄààííääèè,, ððààááîîòòààââøøèèåå ââ ííååìì 2266 ÷÷ååëëîîââååêê ááûûëëèè óóââîî-
ëëååííûû.. ÒÒààêêææåå ññîîêêððààùùååííèèÿÿ êêîîññííóóëëèèññüü èè ããîîëëîîââííîîããîî îîòòääååëëååííèèÿÿ ââ ÝÝääèèííááóóððããåå,,
êêîîòòîîððîîåå ííååääîîññ÷÷èèòòààëëîîññüü 2288 ññîîòòððóóääííèèêêîîââ.. ÏÏîîññëëåå òòààêêîîéé ««÷÷èèññòòêêèè»» ââ ððÿÿääààõõ
VVIISS EEnntteerrttaaiinnmmeenntt îîññòòààëëîîññüü ââññååããîî 4422 ÷÷ååëëîîââååêêàà.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ððààññññììààòò-
ððèèââààååììààÿÿ ññòòóóääèèÿÿ ííåå ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ííååççààââèèññèèììûûìì ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîìì.. ÂÂ ïïððîîøøëëîîìì
ããîîääóó îîííàà ááûûëëàà ïïððèèîîááððååòòååííàà ààììååððèèêêààííññêêîîéé ôôèèððììîîéé BBAAMM!! EEnntteerrttaaiinnmmeenntt,,
òòààêêææåå ïïååððååææèèââààþþùùååéé ññååéé÷÷ààññ ííåå ëëóó÷÷øøèèåå ââððååììååííàà.. 

Êîìïàíèÿ Nival êóïëåíà àìåðèêàíñêèì
òåõíîëîãè÷åñêèì õîëäèíãîì Ener1 Group.

NIVAL? ÏÐÎÄÀÍÎ!

Ïÿòîå àïðåëÿ 2005 ãîäà ÿâëÿåòñÿ ïîñëåä-
íèì äíåì íåçàâèñèìîñòè ðîññèéñêîé

êîìïàíèè Nival. Èìåííî â ýòîò äåíü áûëî
îáúÿâëåíî î åå ïîêóïêå îäíèì èç ôèëèàëîâ
òåõíîëîãè÷åñêîãî õîëäèíãà Ener1 Group. Â
ñâÿçè ñ ýòèì íàçâàíèå êîìïàíèè èçìåíåíî
íà Nival, Inc., à ïðåçèäåíòîì èçáðàí Ñåðãåé
Îðëîâñêèé. Øòàò ñîòðóäíèêîâ, êîòîðûé
ñåé÷àñ íàñ÷èòûâàåò îêîëî 140 ÷åëîâåê, â
ñêîðîì âðåìåíè áóäåò îáúåäèíåí ñ âíóò-
ðåííèìè ðåñóðñàìè ïîêóïàòåëÿ, øòàá-êâàð-
òèðà ðîññèéñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ òàêæå ñìå-
íèò ñâîå ìåñòîïîëîæåíèå è îòïðàâèòñÿ â
Ôîðò Ëàóäåðäåéë, øòàò Ôëîðèäà. Ïðåçè-
äåíò òåõíîëîãè÷åñêîãî õîëäèíãà, Ìàéê Çîè,
çàÿâèë ñëåäóþùåå «Ener1 Group èñêàëà
ïîäõîäÿùóþ âîçìîæíîñòü äëÿ ðàñøèðåíèÿ
ñâîåãî áèçíåñà, ñâÿçàííîãî ñ âèäåîèãðàìè.
Ìû óâåðåíû, ÷òî Nival Interactive ÿâëÿåòñÿ
èäåàëüíîé ïëàòôîðìîé è ÷òî Ñåðãåé Îðëî-
âñêèé � òîò ÷åëîâåê, êîòîðûé ñìîæåò ðàñ-
øèðÿòü íîâóþ êîìïàíèþ è áðåíä Nival
Interactive ïî ìåðå íàøåãî äàëüíåéøåãî
ðîñòà çà ñ÷åò íîâûõ ïðèîáðåòåíèé». Ïî çà-
äóìêå ïîêóïàòåëåé, êîìïàíèÿ Îðëîâñêîãî

äîëæíà ñîåäèíèòü â ñåáå äîñòîèíñòâà
«ïîëíîìàñøòàáíîé òâîð÷åñêîé è ïðîèçâîä-
ñòâåííîé êîìàíäû èç Ðîññèè ñ êóëüòóðíûì
è ëèíãâèñòè÷åñêèì îïûòîì ñåâåðîàìåðèêà-
íñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ ñ öåëüþ ñîçäàíèÿ èãð
äëÿ íîâîãî ïîêîëåíèÿ êîíñîëåé (Xbox 2 è
PlayStation 3) è ìîáèëüíûõ óñòðîéñòâ, îðè-
åíòèðîâàííûõ íà ìåæäóíàðîäíûå ðûíêè».
Ïî íåêîòîðûì äàííûì, ñóììà ñäåëêè ñîñ-
òàâèëà $10 ìëí., ïî äðóãèì � äî $16 ìëí.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

ÈÃÐÛ ÏÎÁÅÄßÒ

Àíàëèòè÷åñêàÿ ãðóïïà
Nielsen Entertainment

ïîäòâåðäèëà òîò ôàêò, ÷òî
âèäåîèãðû â íàñòîÿùèé
ìîìåíò âûòåñíÿþò ñ ðûíêà
äðóãèå ôîðìû ìåäèà-ðàçâ-
ëå÷åíèé. Èç îïóáëèêîâàí-
íîãî ýòîé êîìïàíèåé îò÷å-
òà ñòàëî ÿñíî, ÷òî ìóæ÷è-
íû, ïðîæèâàþùèå íà òåð-
ðèòîðèè ÑØÀ, òðàòÿò íà èã-
ðû íàìíîãî áîëüøå äåíåã,
÷åì íà ìóçûêó. Â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ èãðû ïðèâëåêà-
þò âíèìàíèå íå òîëüêî
ïîäðîñòêîâ, íî è ìóæ÷èí â
âîçðàñòå ñòàðøå ñîðîêà
ëåò, ÷òî áåç ñîìíåíèÿ óêà-
çûâàåò íà îáùèé ðîñò è
ðàçâèòèå ýòîãî ðûíêà. Äàí-
íûå óòâåðæäåíèÿ îñíîâàíû
íà ïðîâåäåííîì â ÿíâàðå
ýòîãî ãîäà îïðîñå, â êîòî-
ðîì ó÷àñòâîâàëî ïî÷òè
ïîëòîðû òûñÿ÷è ÷åëîâåê.
Îêàçàëîñü, ÷òî â íàñòîÿ-
ùåå âðåìÿ èãðû óñòóïàþò
ëèøü DVD ñ ôèëüìàìè. Èí-
òåðåñåí è òîò ôàêò, ÷òî àô-
ðî- è ëàòèíîàìåðèêàíöû
ïîêóïàþò èãðû ñ áîëüøåé
îõîòîé, ÷åì èõ áåëûå ñîã-

ðàæäàíå. Ïî ïîñëåäíèì
äàííûì, ñåé÷àñ ïðèìåðíî ó
40% ñåìåé â äîìå èìååòñÿ
ïðèñòàâêà, ïîðòàòèâíàÿ
êîíñîëü èëè êîìïüþòåð,
ñïåöèàëüíî çàòî÷åííûé
ïîä èãðû. Ó 23% îïðîøåí-
íûõ äîìà íàõîäÿòñÿ âñå
òðè âûøåíàçâàííûõ óñò-
ðîéñòâà. Âîñåìü ïðîöåíòîâ
ÿâëÿþòñÿ îáëàäàòåëÿìè
ñðàçó âñåõ òðåõ âåäóùèõ
êîíñîëåé (PlayStation 2,

Xbox è GameCube). Òàêæå
áûëî îáíàðóæåíî, ÷òî ëþ-
äè ñòàðøå 45 ëåò ïðåäïî-
÷èòàþò èãðàòü â îäèíî÷åñò-
âå, â òî âðåìÿ êàê îïðî-
øåííûå â âîçðàñòå îò 25
äî 45 ëåò ñîîáùèëè, ÷òî èì
ïðèÿòíåå ïðîâîäèòü âðåìÿ
ñ äæîéñòèêîì â ðóêàõ, êîã-
äà âîêðóã ìíîãî íàðîäà. Â
ñðåäíåì æå âçðîñëûé àìå-
ðèêàíåö òðàòèò íà èãðû ïî
ïÿòü ÷àñîâ â íåäåëþ. 

Àíàëèòèêè èç Nielsen Entertainment ïðîâåëè îïðîñ,
ïîêàçàâøèé, ÷òî èãðû ñòàëè ïîïóëÿðíåå ìóçûêè. 

«Çà ììíîé, ôôàíàòû XXbox!
Ñîææåì îîòñòóïíèêîâ!»

«Ðåâîëþöèÿ
Nintendo ïïîáåäèò!»

Èãðàéòå ïïðàâèëüíî,
èãðàéòå ââ ììåðó.



ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

KONAMI ÇÀÊËÞ-
×ÈËÀ ÊÎÍÒÐÀÊÒ ñ
ãðóïïîé ïîïóëÿðíîãî
ðýïåðà Eminem, D12.
Ïÿòü åå ó÷àñòíèêîâ äà-
ëè ñâîå ñîãëàñèå íà
èñïîëüçîâàíèå èõ ãî-
ëîñîâ è âíåøíîñòè â
èãðå Crime Life: Gang
Wars.

PHOENIX 2600 �
íàçâàíèå ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè îò êîìïàíèè
Benheck. Îäíàêî ýòî
íå íîâàÿ ñîâðåìåííàÿ
èãðîâàÿ ïëàòôîðìà, à
âñåãî ëèøü íîâîå ïå-
ðåèçäàíèå ëåãåíäàð-
íîé Atari 2600, ïî öå-
íå $300 è ñ êëàññè÷åñ-
êîé äåðåâÿííîé íàê-
ëàäêîé. 

ELECTRONIC ARTS
ïîäïèñàëà äîãîâîð ñ
Øîíîì Êîííåðè íà èñ-
ïîëüçîâàíèå åãî âíåø-
íîñòè â ðàçðàáàòûâàå-
ìîé èãðå From Russia
With Love. Ñîãëàñíî äî-
ãîâîðó, øîòëàíäñêèé
àêòåð òàêæå çàéìåòñÿ è
îçâó÷êîé ãåðîÿ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Eidos ðàñêðûëà íåêîòîðûå ïîäðîáíîñòè îòíîñèòåëüíî íîâîé ÷àñòè
Tomb Raider. Ïî ïåðâûì ñîîáùåíèÿì, ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè
âåðíóòüñÿ ê èñòîêàì è ñîçäàòü íîðìàëüíóþ àäâåí÷óðó.

ËÀÐÈÑÊÀ Ó ÈÑÒÎÊÎÂ 

Êîìïàíèÿ Eidos ïîäåëèëàñü
ñ îáùåñòâåííîñòüþ ïåðâîé

èíôîðìàöèåé î íîâîé ÷àñòè
ïðèêëþ÷åíèé îäíîé èç ñàìûõ
çíàìåíèòûõ èãðîâûõ äåâóøåê �
Ëàðû Êðîôò. Äëÿ íà÷àëà ðàç-
ðàáàòûâàåìûé ïðîåêò ïîëó÷èë
íàçâàíèå Lara Croft Tomb
Raider: Legend. Ïî ñëîâàì ×è-
ïà Áðóíäåëëà, âèöå-ïðåçèäåí-
òà áðåíä-ìàðêåòèíãà Eidos,
ðàçâèâàÿ íîâóþ ÷àñòü, ðàçðà-
áîò÷èêè îáðàòèëèñü ê èñòîêàì
ñåðèè, ïðîâåäÿ íåêîòîðûå èñ-
ñëåäîâàíèÿ íà òåìó «Êòî òàêàÿ
Ëàðà Êðîôò?», «×òî ñäåëàëî
åå ñòîëü ïîïóëÿðíîé?» è ò.ï.
Åñëè âåðèòü êîìàíäå Crystal
Dynamics, êîòîðàÿ ñåé÷àñ è
ñîçäàåò LCTR: Legends, ðàçðà-
áîò÷èêè ïåðåèãðàëè âî âñå èã-
ðû ñåðèè è ðåøèëè, ÷òî ïîñ-
ëåäíÿÿ ÷àñòü îêàçàëàñü íå
ñëèøêîì óäà÷íîé, è Tomb
Raider äîëæíà îñòàâàòüñÿ àä-

âåí÷óðîé, à íå ïîìåñüþ stealth
action ñ âûøåíàçâàííûì æàí-
ðîì. Èìåííî ïîýòîìó â êà÷åñò-
âå ãëàâíîãî äèçàéíåðà ïåðñî-
íàæåé áûë ïðèãëàøåí Òîáè
Ãàðä, êîòîðûé çàíèìàë ýòó æå
äîëæíîñòü â êîìàíäå, ñîçäàâ-
øåé îðèãèíàëüíóþ èãðó. Äàòà
âûõîäà ïîêà íå îçâó÷åíà, òàê-
æå íåïîíÿòíî, íà êàêèõ ïëàò-
ôîðìàõ ïîÿâèòñÿ èãðà. 
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ÂÎÑÑÒÀÂØÈÉ ÈÇ ÌÅÐÒÂÛÕ

ÂÂääààëëååêêîîìì 11999955 ããîîääóó ññîîççääààòòååëëüüííèèööàà DDuukkee NNuukkeemm,, êêîîìì-
ïïààííèèÿÿ 33DD RReeaallmmss,, ààííîîííññèèððîîââààëëàà ððààççððààááîîòòêêóó øøóóòòååððàà îîòò

òòððååòòüüååããîî ëëèèööàà,, ïïîîëëóó÷÷èèââøøååããîî ííààççââààííèèåå PPrreeyy.. ÏÏîî ññþþææååòòóó èèãã-
ððûû,, ããëëààââííîîããîî ããååððîîÿÿ,, ÒÒýýééëëîîííàà ÁÁððýýééââàà,, îîææèèääààëëèè ááååññêêîîííåå÷÷-
ííûûåå ááèèòòââûû ññ èèííîîïïëëààííååòòÿÿííààììèè ççàà ññââîîþþ ððîîääííóóþþ ïïëëààííååòòóó..
ÂÂûûõõîîää ïïððîîååêêòòàà ááûûëë ççààïïëëààííèèððîîââààíí ííàà 11999988 ããîîää,, ââ ããððààôôåå
««ÈÈççääààòòååëëüü»» ççííàà÷÷èèëëààññüü GGTT IInntteerraaccttiivvee ((ññååéé÷÷ààññ �� îîääííîî èèçç
ïïîîääððààççääååëëååííèèéé IInnffoorrggrraammeess//AAttaarrii)).. ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, ââ ããîîää ââûû-
õõîîääàà ññîîòòððóóääííèèêêèè 33DD RReeaallmmss ççààääââèèííóóëëèè ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ïïååððññ-
ïïååêêòòèèââííûûéé ïïððîîååêêòò ííàà ääààëëüüííþþþþ ïïîîëëêêóó ääëëÿÿ òòîîããîî,, ÷÷òòîîááûû ññîîññ-
ððååääîîòòîî÷÷èèòòüü ññââîîèè ññèèëëûû ííàà DDuukkee NNuukkeemm FFoorreevveerr.. ÑÑ òòååõõ ïïîîðð
ïïððîîøøëëîî øøååññòòüü ëëååòò,, DDNNFF òòààêê èè ííåå ïïîîÿÿââèèëëññÿÿ,, ççààòòîî ââîîççððîîääèè-
ëëààññüü PPrreeyy,, ððààççîîìì îîòòííÿÿââ óó ïïððîîääîîëëææååííèèÿÿ DDuukkee NNuukkeemm ççââààííèèåå
««ããëëààââííîîããîî ääîîëëããîîññòòððîîÿÿ»».. ÏÏîî ííååêêîîòòîîððûûìì ññââååääååííèèÿÿìì,, èèããððàà
ððààççððààááààòòûûââààååòòññÿÿ ííàà îîññííîîââåå ääââèèææêêàà îîòò DDoooomm 33 èè ááóóääååòò
ïïððîîääååììîîííññòòððèèððîîââààííàà ââ ììààåå ýýòòîîããîî ããîîääàà ííàà EE33.. ÊÊññòòààòòèè,,
ïïððååääïïîîëëààããààååììûûìì èèççääààòòååëëååìì PPrreeyy ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ TTaakkee-TTwwoo
IInntteerraaccttiivvee,, êêîîòòîîððààÿÿ òòààêêææåå ïïëëààííèèððîîââààëëàà èè ââûûïïóóññêê DDNNFF.. 

ÊÎÏÏÎËÓ ÇÀÁÛËÈ ÑÏÐÎÑÈÒÜ

Âñåãî ëèøü îêîëî ãîäà ïðîøëî ñ òåõ
ïîð, êàê áûëî îáúÿâëåíî î íà÷àëå
ðàçðàáîòêè èãðû The Godfather îò
Electronic Arts. Çà ýòî âðåìÿ ïðîåêò
óñïåë îáðàñòè âñåâîçìîæíûìè ñëó-
õàìè, äîñòîâåðíûìè è íå î÷åíü.
Ñåé÷àñ èçâåñòíî ñëåäóþùåå:
ãåéìïëåé ïî ñòèëþ áóäåò íàïîìè-
íàòü GTA, èãðà îñíîâûâàåòñÿ íå íà
ïðîèçâåäåíèè Ìàðèî Ïüþçî, à íà
ôèëüìå îò Paramount Pictures, ñíÿ-
òîì â äàëåêîì 1972 ãîäó, à ýòî ïîâ-
ëåêëî çà ñîáîé èñïîëüçîâàíèå
âíåøíåãî âèäà çíàìåíèòûõ àêòåðîâ,
ìíîãèå èç êîòîðûõ äàæå çàïèñàëè
äèàëîãè äëÿ èãðû (â èõ ÷èñëî âîøåë
è ñêîí÷àâøèéñÿ âñêîðå ïîñëå ýòîãî
Ìàðëîí Áðàíäî). È âñå áû õîðîøî,
åñëè áû íå îäíî «íî» � î ðàçðàáîò-
êå èãðû Paramount çàáûëà ïðåäóï-
ðåäèòü íåïîñðåäñòâåííî ñàìîãî
Ôðåíñèñà Ôîðäà Êîïïîëó, ðåæèññå-
ðà çíàìåíèòîé êèíîëåíòû, íî âñå
òàéíîå, êàê èçâåñòíî, ñòàíîâèòñÿ ÿâ-
íûì. Íà ïðîøåäøåì åæåíåäåëüíîì
øîó Sunday Morning ShootOut, Ôðåí-
ñèñ âûðàçèë ñâîå íåäîâîëüñòâî: «ß
ïîíÿòèÿ íå èìåë îá ýòîì. Îíè äàæå
íå ïîèíòåðåñîâàëèñü ìîèì ìíåíè-
åì. Êîãäà æå ÿ ïîëó÷èë ïðåäâàðè-
òåëüíóþ âåðñèþ èãðû, òî óâèäåë
ñëåäóþùåå: îíè èñïîëüçóþò èçâåñò-

íûõ âñåì ïåðñîíàæåé, à ïîòîì â òå-
÷åíèå ÷àñà óñòðàèâàþò áåññìûñëåí-
íóþ ïåðåñòðåëêó è ñìåðòîóáèéñòâî.
ß çàÿâëÿþ, ÷òî ê ýòîé èãðå ÿ íå
èìåþ íèêàêîãî îòíîøåíèÿ è ñèëüíî
ðàçî÷àðîâàí òåì, ÷òî îíà ñîáîé
ïðåäñòàâëÿåò íà äàííûé ìîìåíò».
Íàïîìíèì, ÷òî ïðîåêò Electronic Arts
äîëæåí âûéòè â ÷åòâåðòîì êâàðòàëå
òåêóùåãî ãîäà íà ïëàòôîðìàõ PC,
PSP, Xbox è PlayStation 2. È, íåñìîò-
ðÿ íà âñå çàÿâëåíèÿ, âñå-òàêè ïîëó-
÷èò ðåéòèíã «Mature». 

Ôðåíñèñ Ôîðä Êîïïîëà âûðàçèë ñâîå ìíåíèå îòíîñèòåëüíî
ãîòîâÿùåãîñÿ èãðîâîãî ïðîåêòà The Godfather.

GDCE È ECTS � ÎÒÌÅÍÅÍÛ

ÂÂ òòîî ââððååììÿÿ êêààêê ââ ÐÐîîññññèèèè ïïððîîõõîîääèèëëàà îî÷÷ååððååääííààÿÿ ÊÊîîííôôåå-
ððååííööèèÿÿ ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ ÈÈããðð,, îîññòòààëëüüííààÿÿ ÷÷ààññòòüü ÅÅââððîîïïûû

îîññòòààëëààññüü ááååçç ííååññêêîîëëüüêêèèõõ êêððóóïïííûûõõ èèããððîîââûûõõ ââûûññòòààââîîêê.. ÒÒààêê,,
EELLSSPPAA îîááúúÿÿââèèëëàà,, ÷÷òòîî ïïððîîøøëëîîããîîääííÿÿÿÿ GGaammeeSSttaarrss LLiivvee!! ííåå
ááóóääååòò èèììååòòüü ïïððîîääîîëëææååííèèÿÿ,, êêààêê ïïððååääïïîîëëààããààëëîîññüü ððààííåååå,,
ïïððèè÷÷èèííûû ííààççââààííûû ííåå ááûûëëèè.. ÒÒààêêææåå ííåå ááûûëëîî ääààííîî ââííÿÿòòííîîããîî
îîááúúÿÿññííååííèèÿÿ èè îîòòììååííåå ããððÿÿääóóùùååéé EECCTTSS.. ÎÎääííààêêîî,, ïïîî ììííåå-
ííèèþþ êêððóóïïííûûõõ ççààïïààääííûûõõ èèççääààííèèéé,, òòààêêîîåå ððååøøååííèèåå ïïððèèííÿÿòòîî
ââ ññââÿÿççèè ññ òòååìì,, ÷÷òòîî ââ ïïððîîøøëëîîìì ããîîääóó,, ââ òòîî ææåå ññààììîîåå ââððååììÿÿ,,
ííàà ääððóóããîîìì êêîîííööåå ËËîîííääîîííàà ááûûëëàà ççààïïóóùùååííàà ññõõîîææààÿÿ ïïîî ññîî-
ääååððææààííèèþþ ññ EECCTTSS ââûûññòòààââêêàà EEGGNN.. ÂÂ ððååççóóëëüüòòààòòåå ììííîîããèèåå
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè èè èèççääààòòååëëèè ïïððîîññòòîî ïïððîîèèããííîîððèèððîîââààëëèè êêààêê
ïïååððââóóþþ,, òòààêê èè ââòòîîððóóþþ ââûûññòòààââêêèè,, ïïððååääïïîî÷÷òòÿÿ GGaammeeSSttaarrss
LLiivvee!! ÈÈììååííííîî ïïîîýýòòîîììóó ïïððîîøøëëîîããîîääííÿÿÿÿ EECCTTSS ïïîîëëóó÷÷èèëëàà
ïïððîîççââèèùùåå ««òòååííüü ññââîîèèõõ ïïððååääêêîîââ»».. ÊÊ ïïîî÷÷èèââøøèèìì ââ ááîîççåå,, ïïîî
ííååèèççââååññòòííûûìì ïïððèè÷÷èèííààìì,, ïïððèèññîîååääèèííèèëëààññüü èè ååââððîîïïååééññêêààÿÿ
GGaammee DDeevveellooppeerrss CCoonnffeerreennccee..  

«Ìåíÿ ççîâóò Ëàðèñà, ÿÿ
î÷åíü ááîãàòàÿ, ííî õõî÷ó

çàðàáîòàòü ååùå».

Ìèíóñ ääâà ïïîâîäà óóñòðîèòü
ñåáå ååâðîïåéñêèå êêàíèêóëû.

Duke NNukem FForever ååùå
æèâ! È ííå òòîëüêî îîí!

Êîïïîëà
ïðåäîñòåðåãàåò 
ôàíàòîâ
ôèëüìà
îò ïïîêóïêè
èãðû.
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ZUXXEZ
ENTERTAINMENT
îáúÿâèëà îá îòêðûòèè
àìåðèêàíñêîãî ïîäðàç-
äåëåíèÿ ïîä íàçâàíèåì
Topware Interactive,
ïåðâûì ïðîåêòîì íî-
âîé êîìïàíèè ñòàíåò
Earth 2160.

SONY ONLINE ÇÀ-
ÁÀÍÈËÀ ñåìü ñîòåí
ïîëüçîâàòåëåé
Everquest 2, îêàçàëîñü,
÷òî íàðóøèòåëè èñïîëü-
çîâàëè áîòîâ. 

ÊÎÌÏÀÍÈß
CAPCOM çàíèìàåòñÿ
ðàçðàáîòêîé î÷åðåäíîé
ñåðèè Viewtiful Joe. Íà
ýòîò ðàç èãðà ñîçäàåòñÿ
äëÿ êàðìàííîé êîíñîëè
îò Sony è ïîëó÷èò íàç-
âàíèå Viewtiful Joe
Scratch!

ÕÈËÀÐÈ ÊËÈÍ-
ÒÎÍ ÎÁÂÈÍÈËÀ ñîç-
äàòåëåé GTA, ìíîãîñò-
ðàäàëüíóþ Rockstar, â
òîì, ÷òî èõ èãðû ðàçâ-
ðàùàþò è îæåñòî÷àþò
äåòåé. Òàêæå Õèëàðè
ïîòðåáîâàëà îò ïðàâè-
òåëüñòâà ÑØÀ âûäå-
ëèòü $90 ìëí. íà èñ-
ñëåäîâàíèå ïàãóáíîãî
âëèÿíèÿ èãð.

Ñ ÊÎÌÏÀÍÈÈ
MINDARK áûëè ñíÿòû
âñå îáâèíåíèÿ â íåçà-
êîííîì èñïîëüçîâàíèè
ïðîãðàììíîãî îáåñïå-
÷åíèÿ ïðè ñîçäàíèè îí-
ëàéíîâîãî ïðîåêòà
Project Entropia, ïðåäú-
ÿâëåííûå åé â 2002 ãî-
äó ôèðìîé Business
Software Alliance.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïîèãðàâ â Def Jam Fight For NY, 14-ëåòíèé
æèòåëü Ôëîðèäû æåñòîêî èçáèë ñâîåãî áðàòà.

DEF JAM ÒÅÁß ÍÀÓ×ÈÒ

Å ùå îäíî ïðîèñøåñòâèå, ãîâîðÿùåå íå â ïîëüçó êîìïüþ-
òåðíûõ èãð, ïðîèçîøëî â øòàòå Ôëîðèäà, âî âñåì âèíî-

âàòîé îêàçàëàñü Electronic Arts, âûïóñòèâøàÿ èãðó Def Jam
Fight For NY. À íà÷èíàëîñü âñå äîñòàòî÷íî áåçîáèäíî: Ýòåëü
Ýäâàðäñ, 47-ëåòíÿÿ æèòåëüíèöà Ôëîðèäû, óøëà íà ðàáîòó,
îñòàâèâ ñâîåãî ÷åòûðåõëåòíåãî âíóêà íà ïîïå÷åíèè åãî
ñòàðøåãî 14-ëåòíåãî áðàòà. Îñòàâøèñü çà ãëàâíîãî, òîò ðå-
øèë ïîèãðàòü â âûøåíàçâàííóþ èãðó. Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ
íåñêîëüêèõ óðîâíåé, ñòàðøåíüêîìó ïðèøëî â ãîëîâó, ÷òî
ãëàâíûé ãåðîé î÷åíü êðóòî äåðåòñÿ è åìó òîæå òàê õî÷åòñÿ
íàó÷èòüñÿ. Â êà÷åñòâå ïîäîïûòíîãî áûë âûáðàí ìëàäøèé
áðàòèê. Íîâîÿâëåííûé Def Jam ðåøèë íå ìåëî÷èòüñÿ è èñï-
ðîáîâàë íà òîì íåñêîëüêî àïïåðêîòîâ è ïàðó ïðèåìîâ ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì ïàëêè, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ÷åòûðåõëåòíèé áðà-
òèê ïîëó÷èë ñåðüåçíûå ïîâðåæäåíèÿ. Íåäîëãî äóìàÿ, «áî-
ðåö» ïîçâîíèë íà ðàáîòó áàáóøêå è ñîîáùèë, ÷òî áðàò, îêà-
çûâàåòñÿ, ïîñêîëüçíóëñÿ è óïàë â âàííîé. Ïðèäÿ äîìîé,
Ýòåëü ïîíÿëà, ÷òî ìëàäøåãî Ýäâàðäñà áèëè, à òàê êàê æåí-
ùèíîé îíà áûëà íå èç ðîáêîãî äåñÿòêà, òî ñòðàñòü âíóêà ê
áîåâûì èñêóññòâàì åå íå îñòàíîâèëà, â ðåçóëüòàòå ÷åãî åå
ñòàðøèé âíóê òàêæå ïîëó÷èë ñåðüåçíûå óâå÷üÿ.
Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ñðîê ìîòàåò âñÿ ñåìüÿ, êðîìå ñàìîãî
ìëàäøåãî (åãî íàïðàâèëè â äåäóøêå). Íåñîñòîÿâøèéñÿ Def
Jam ñåé÷àñ ïðåáûâàåò â äåòñêîé êîëîíèè çà ãðóáîå îòíîøå-
íèå ê áðàòó, áàáóøêà æå íàõîäèòñÿ â ãîðîäñêîé òþðüìå çà õà-
ëàòíîñòü è îïÿòü æå ãðóáîå îáðàùåíèå ñ ðåáåíêîì. Âîò òàê, à
âèíîâàòîé, êàê âñåãäà, îêàçàëàñü EA, íà êîòîðóþ, ñêîðåå âñå-
ãî, ñêîðî ïîäàäóò â ñóä... êàê òîëüêî çàêîí÷èòñÿ ñðîê.

DDR ÏÐÎÒÈÂ 
ÒÎËÑÒÛÕ ÄÅÒÅÉ

Public Employees Insurance Agency â Çàïàäíîé Âèðäæèíèè ðå-
øèëî èçáàâèòü àìåðèêàíöåâ îò òèòóëà «ñàìîé òîëñòîé íà-

öèè â ìèðå». Òðåçâî ðàññóäèâ, ÷òî ëþäÿì ñðåäíåãî âîçðàñòà
óæå íå ïîìî÷ü, ñîòðóäíèêè îðãàíèçàöèè îáðàòèëèñü ê äåòÿì, ê
òàê íàçûâàåìîìó «áóäóùåìó ñòðàíû». Îäíàêî âìåñòî òîãî ÷òî-
áû çàêàðìëèâàòü ïîäðîñòêîâ íîâûìè âèäàìè òàáëåòîê, PEIA
ïîäîøëà ê äåëó ñ ôàíòàçèåé, ðåøèâ ïðèâëå÷ü êîìïàíèþ
Nvidia, êîòîðàÿ âñïîìíèëà î çàìå÷àòåëüíîé èãðå îò Konami ïîä
íàçâàíèåì Dance Dance Revolution. Èìåííî ñ ïîìîùüþ ýòîãî
ïðîåêòà ñîáèðàþòñÿ çàñòàâèòü õóäåòü ìëàäøåå ïîêîëåíèå. Äëÿ
èññëåäîâàíèé áûëè îòîáðàíû 85 øêîëüíèêîâ, íå îòëè÷àþùèõ-
ñÿ ñòðîéíîé ôèãóðîé, êàæäîìó èç íèõ âðó÷èëè ïî èãðîâîé
ïðèñòàâêå, êîïèè èãðû DDR, à òàêæå ïî òàíöåâàëüíîìó êîâðè-
êó. Òåïåðü, âìåñòî òîãî ÷òîáû êóøàòü, äåòÿì ïðèäåòñÿ êàæäûé
äåíü îïðåäåëåííîå âðåìÿ ïðîâîäèòü, òàíöóÿ íà çëîñ÷àñòíîì
êîâðèêå ñ êíîïî÷êàìè, ïðè ýòîì âçâåøèâàòüñÿ äî íà÷àëà ñåàí-
ñà èãðû è ïîñëå, à ðåçóëüòàòû àêêóðàòíî çàïèñûâàòü è ÷åðåç
øåñòü ìåñÿöåâ îòäàòü èññëåäîâàòåëÿì. Äàííûé ñïîñîá õîðîø
íå òîëüêî òåì, ÷òî äåòåé íå ïðèäåòñÿ êîðìèòü âñÿêèìè õèìèêà-
òàìè, íî è òåì, ÷òî äåíåã íà íåãî ïîòðåáóåòñÿ âñåãî $60 òûñ.
(äëÿ ïðèìåðà � â ïðîøëîì ãîäó íà ðåøåíèå ýòîé ïðîáëåìû áû-
ëî âûäåëåíî $77 ìëí.). Ïîìèìî ñíàáæåíèÿ ïðèñòàâêàìè äåòåé,
íà $10 òûñ. áóäóò êóïëåíû èãðîâûå ïëàòôîðìû ñðàçó äëÿ äâóõ
äåñÿòêîâ øêîë øòàòà. 

Àìåðèêàíöû ðåøèëè çàíÿòüñÿ òàíöàìè. Íî íå
ïðîñòûìè, à âèäåîèãðîâûìè.

ÑÅÐÈÈ È ÖÈÔÐÛ

Äóìàåì, âàì èíòåðåñíî óçíàòü, íàñ-
êîëüêî áîëüøèì óñïåõîì ïîëüçîâà-
ëèñü ïðîåêòû îò Capcom � êîìïàíèè,
èçâåñòíîé ñâîåé ëþáîâüþ ê ñèêâåëàì.
Ó÷òèòå, ÷òî ïîä êîëè÷åñòâîì âûïó-
ùåííûõ èãð ïîäðàçóìåâàþòñÿ òàêæå è
âåðñèè äëÿ ðàçëè÷íûõ ïëàòôîðì.

Resident Evil: âñåãî 38 èãð (íå ñ÷è-
òàÿ Resident Evil 4), êîëè÷åñòâî
ïðîäàííûõ êîïèé � 26 ìëí.

Street Fighter: çà ïÿòíàäöàòü ëåò
âñåãî 53 èãðû, êîëè÷åñòâî ïðîäàí-
íûõ êîïèé � 24 ìëí.
Disney: âñåãî 33 èãðû, êîëè÷åñòâî
ïðîäàííûõ êîïèé � 13.2 ìëí.
Onimusha: âñåãî 10 èãð, êîëè÷åñò-
âî ïðîäàííûõ êîïèé � 6.9 ìëí.
Devil May Cry: âñåãî 3 èãðû, êîëè-
÷åñòâî ïðîäàííûõ êîïèé � 4.7 ìëí.
Dino Crisis: âñåãî 12 èãð, êîëè÷åñò-
âî ïðîäàííûõ êîïèé � 4.4 ìëí.

Ghosts & Goblins: âñåãî 13 èãð, êîëè-
÷åñòâî ïðîäàííûõ êîïèé � 4.1 ìëí.
Final Fight: âñåãî 8 èãð, êîëè÷åñòâî
ïðîäàííûõ êîïèé � 3.1 ìëí.
Breath of Fire: âñåãî 13 èãð, êîëè-
÷åñòâî ïðîäàííûõ êîïèé � 3 ìëí.
1942: âñåãî 3 èãðû, êîëè÷åñòâî
ïðîäàííûõ êîïèé � 1.2 ìëí.
Commando: âñåãî 2 èãðû, êîëè÷å-
ñòâî ïðîäàííûõ êîïèé � 1.1 ìëí. 

Capcom îïóáëèêîâàëà èíôîðìàöèþ î äîñòèæåíèÿ ñâîèõ
èãðîâûõ ñåðèàëîâ, ïåðâîå ìåñòî çàíÿë Resident Evil.

8 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

PEIA ññîáèðàåòñÿ ááîðîòüñÿ ññ
îæèðåíèåì ññ ïïîìîùüþ DDance
Dance RRevolution.

Ïî-ììîåìó, èèãðà ïïðîñòî
ïðîïèòàíà ÷÷åëîâåêîëþáèåì

Ñïåöèàëüíûé
äæîéñòèê-ááåíçîïèëà ääëÿ
ôàíàòîâ RResident EEvil.
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ÒÐÈ ÍÎÂÈÍÊÈ ÎÒ SONY
Òåïåðü ðîâíî ðàç â ãîä ìîæíî îáíîâëÿòü ñâîþ êîëëåêöèþ
âèäåîèãð. È ýòî çàìå÷àòåëüíî!
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ÔÈÐÌÛ THE
COLLECTIVE è
Backbone Entertainment
ñîîáùèëè î ïëàíàõ ñêî-
ðîãî îáúåäèíåíèÿ â îä-
íó êîìïàíèþ ïîä íàçâà-
íèåì Foundation 9
Entertainment. Ýòî áóäåò
ñàìàÿ áîëüøàÿ ôèðìà â
ÑØÀ, çàíèìàþùàÿñÿ
ðàçðàáîòêîé èãðîâîãî
êîíòåíòà.

ÊÎÌÏÀÍÈß
MIDWAY GAMES
ïðèîáðåëà ïðàâà íà ñîç-
äàíèå èãðû ïî ìîòèâàì
CG-ôèëüìà Happy Feet.
Îæèäàòü ïîÿâëåíèÿ ýòî-
ãî ïðîåêòà íà ñâåò ñòîèò
îäíîâðåìåííî ñ âûõî-
äîì ôèëüìà íà øèðîêèå
ýêðàíû, ÷òî äîëæíî ïðî-
èçîéòè íèêàê íå ðàíüøå
îñåíè ñëåäóþùåãî ãîäà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ELECTRONIC ARTS
çàíèìàåòñÿ ñîçäàíèåì
âåðñèè Command &
Conquer äëÿ PSP. Ðåëèç
èãðû çàïëàíèðîâàí íà
îñåíü òåêóùåãî ãîäà.

Â ÎÁÇÎÐÅ «ÊÎÐ-
ÑÀÐÎÂ III» («ÑÈ» ¹
7(184)) ìû îøèáî÷íî
óêàçàëè â êà÷åñòâå èç-
äàòåëÿ ïðîåêòà êîìïà-
íèþ «Àêåëëà». Íà ñà-
ìîì äåëå èçäàåò èãðó
íà òåððèòîðèè Ðîññèè è
ñòðàí ÑÍÃ ôèðìà «1Ñ».
Ïðèíîñèì ñâîè èçâèíå-
íèÿ «Àêåëëå» è «1Ñ».

ÊÎÌÀÍÄÀ TRI-
CRESENDO, ðàçðàáîò-
÷èê Baten Kaitos, ðàáî-
òàåò íàä íîâîé ôýíòå-
çèéíîé RPG äëÿ ïîêà íå
íàçâàííîé ïëàòôîðìû. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ñîâñåì ñêîðî êîíñîëüùèêè áóäóò âûíóæäåíû ïðèçíàòü: Microsoft áëàãîòâîðíî âëèÿåò íà ðûíîê âèäåîèãð.
Íîâûé Xbox, îïðåäåëåííî, çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ È ÈÇÄÀÒÅËÈ ÄËß XBOX 2

Âèíòåðíåòå áûë îïóáëèêîâàí ñïèñîê
êîìïàíèé, ó÷àñòâóþùèõ â ðàçðàáîòêå

èãð äëÿ Xbox ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. Êî-
ëè÷åñòâî íàçâàííûõ ôèðì âïå÷àòëÿåò, èõ
áîëåå òðåõ ñ ïîëîâèíîé äåñÿòêîâ, è ñðåäè
íèõ òàêèå ìàñòèòûå ðàçðàáîò÷èêè è èçäà-
òåëè, êàê Bethesda Softworks, Capcom,
LucasArts, Electronic Arts, Ubisoft, Activision,
BioWare, Bungie, Epic Games è ìíîæåñòâî
äðóãèõ. Áûëè íàçâàíû è íåêîòîðûå ïðîåê-
òû, ðàçðàáàòûâàåìûå â äàííûé ìîìåíò
äëÿ íîâîé êîíñîëè îò Microsoft, ñðåäè íèõ
� The Elder Scrolls IV: Oblivion îò Bethesda,
Tomb Raider: Legend îò Eidos, à òàêæå
King Kong, Ghost Recon 3 è Splinter Cell 4
îò Ubisoft. Ïîìèìî âñåãî ïåðå÷èñëåííîãî,
îáåùàíû íåñêîëüêî MMO-èãð îò Webzen
è Äýâèäà Äæîíñà, îäíîãî èç ñîçäàòåëåé
GTA, êîòîðûå äîëæíû áóäóò ïîÿâèòüñÿ
áëèæå ê 2007 ãîäó è çàäåéñòâîâàòü íîâûå
âîçìîæíîñòè Xbox Live. 

Fallen KKingdoms ��
âîçìîæíîñòè êêàðìàííîé
êîíñîëè ââïå÷àòëÿþò

Oblivion �� ááóäóùåå
ñîâñåì ááëèçêî

Ñåðèàëû Ratchet, Jak è Sly îáçàâå-
ëèñü ïðîäîëæåíèÿìè. Â Ratchet:

Deadlocked àêöåíò íûíå áóäåò ñäå-
ëàí íà áîòàõ, êîòîðûå ïîìîãàþò
ãëàâíîìó ãåðîþ è ïðèêðûâàþò åãî
îãíåì. Åñòåñòâåííî, èõ, êàê è îðóæèå
Ðýò÷åòà, ìîæíî ìîäåðíèçèðîâàòü.
Êîìàíäà Sucker Punch ðàáîòàåò íàä
Sly 3: Honor Among Thieves. Èãðà
äîëæíà ïîõâàñòàòüñÿ ïðîäâèíóòûì
ìóëüòèïëååðíûì ðåæèìîì, ãäå ìîæ-
íî óïðàâëÿòü íå òîëüêî Ñëàåì, íî è
Êàðìåëèòîé � äåâóøêîé èç ïîëèöèè.
Íàêîíåö, Naughty Dog ïåðåêëþ÷è-
ëàñü ñ ïëàòôîðìåðîâ íà íîâûé
æàíð. Jak X: Combat Racing áóäåò
ãîíêàìè ñî çíà÷èòåëüíûì ýëåìåíòîì
ýêøíà. Ðàçóìååòñÿ, ìû ðàññêàæåì
îá èãðàõ ïîäðîáíåå â ñëåäóþùèõ íî-
ìåðàõ. Õîòåëîñü áû îòìåòèòü èíòå-
ðåñíóþ òåíäåíöèþ: ìíîãèå ïîïóëÿð-
íûå ñåðèàëû âûõîäÿò íà åæåãîäíûé

ðåæèì îáíîâëåíèÿ; ïðè÷åì ìû êàæ-
äûé ðàç ïîëó÷àåì íå áàíàëüíîå äî-
ïîëíåíèå, à ïîëíîöåííóþ èãðó. Ðå÷ü
èäåò, íàïðèìåð, î Prince of Persia è
Splinter Cell � ñèêâåëû íàâåðíÿêà áó-
äóò ïðîäåìîíñòðèðîâàíû íà E3. 

Äèçàéí
ñåðèàëà SSly
îñòàåòñÿ
íåèçìåííûì
óæå ííåñêîëüêî
ëåò.

ËÈÍÅÉÊÀ ÈÃÐ ÄËß GIZMONDO

TTiiggeerr TTeelleemmaattiicc,, ññîîççääààòòååëëüü êêààððììààííííîîéé êêîîííññîîëëèè GGiizzmmoonnddoo,,
ííààççââààëëàà ëëèèííååééêêóó èèããðð,, ããîîòòîîââÿÿùùèèõõññÿÿ êê ââûûïïóóññêêóó ííàà èèõõ ïïëëààòò-

ôôîîððììåå ââ ýýòòîîìì ããîîääóó.. ÁÁîîëëüüøøóóþþ ÷÷ààññòòüü èèçç ââññååõõ îîááúúÿÿââëëååííííûûõõ ïïððîî-
ååêêòòîîââ ððààççððààááààòòûûââààååòò ââííóóòòððååííííÿÿÿÿ ññòòóóääèèÿÿ TTiiggeerr TTeelleemmaattiicc ��
GGiizzmmoonnddoo SSttuuddiiooss.. ÎÎääííààêêîî ííååññêêîîëëüüêêîî êêððóóïïííûûõõ êêîîììïïààííèèéé òòààêêææåå
ííåå îîññòòààââèèëëèè ïïëëààòòôôîîððììóó ááååçç ââííèèììààííèèÿÿ,, ññððååää ííèèõõ:: SSCCii,, ããîîòòîîââÿÿ-
ùùààÿÿ êê ââûûõõîîääóó CCaarrmmaaggeeddddoonn èè RRiicchhaarrdd BBuurrnnss RRaallllyy,, MMiiccrroossoofftt,,
ïïîîääããîîòòààââëëèèââààþþùùààÿÿ êê ââûûõõîîääóó ííàà GGiizzmmoonnddoo ññòòððààòòååããèèèè AAggee ooff
EEmmppiirreess,, àà òòààêêææåå TTeeaamm 1177 ññ WWoorrmmss WWoorrlldd PPaarrttyy.. ÂÂññååããîî ááûûëëîî
ççààÿÿââëëååííîî îî ääååââÿÿííîîññòòàà ððààççëëèè÷÷ííûûõõ ïïððîîååêêòòààõõ,, òòààêê ÷÷òòîî ííîîââààÿÿ
ïïëëààòòôôîîððììàà ááååçç ïïîîääääååððææêêèè ííåå îîññòòààííååòòññÿÿ.. 

ØÀÐËÈÇ ÒÅÐÎÍ 
È AEON FLUX

ÍÍ åå òòààêê ääààââííîî ááûûëëîî îîááúúÿÿââëëååííîî,, ÷÷òòîî êêîîììïïààííèèÿÿ MMaajjeessccoo
îîááççààââååëëààññüü ëëèèööååííççèèååéé ííàà ïïîîïïóóëëÿÿððííûûéé ââ ññååððååääèèííåå 9900-õõ

ññååððèèààëë AAeeoonn FFlluuxx îîòò ññîîççääààòòååëëååéé BBeeaavviiss aanndd BBuutttt-hheeaadd.. ÐÐààçç-
ððààááîîòòêêîîéé ííîîââîîããîî ïïððîîååêêòòàà ççààííèèììààååòòññÿÿ ññòòóóääèèÿÿ TTeerrmmiinnaall
RReeaalliittyy,, MMaajjeessccoo ææåå ââûûññòòóóïïèèòò ââ ððîîëëèè èèççääààòòååëëÿÿ.. ÂÂûûõõîîää èèããððûû
ççààïïëëààííèèððîîââààíí ññððààççóó ííàà ääââóóõõ ïïëëààòòôôîîððììààõõ �� PPllaayySSttaattiioonn 22 èè
XXbbooxx �� èè ääîîëëææååíí ññîîññòòîîÿÿòòüüññÿÿ ââ êêîîííööåå ýýòòîîããîî ããîîääàà,, êêîîããääàà ííàà
øøèèððîîêêèèõõ ýýêêððààííààõõ ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ îîääííîîèèììååííííààÿÿ ïïîîëëííîîììååòòððààææííààÿÿ
êêààððòòèèííàà.. ÏÏîî ññþþææååòòóó,, èèããððîîêêóó ïïððèèääååòòññÿÿ ïïååððååííååññòòèèññüü ííàà ÷÷åå-
òòûûððåå ññîîòòííèè ëëååòò ââ ááóóääóóùùåååå.. ÊÊóóïïèèââøøååããîî èèããððóó îîææèèääààëë ááûû
ââïïîîëëííåå ññòòààííääààððòòííûûéé sstteeaalltthh aaccttiioonn ïïîî ììîîòòèèââààìì,, ååññëëèè ááûû ííåå
îîääííîî ««ííîî»»,, êêîîòòîîððîîåå ääîîëëææííîî ññêêððààññèèòòüü èèããððîîââîîéé ïïððîîööååññññ.. ÍÍàà
ððîîëëüü AAeeoonn FFlluuxx ïïððèèããëëààøøååííàà ØØààððëëèèçç ÒÒååððîîíí,, èèççââååññòòííààÿÿ ïïîî
ôôèèëëüüììààìì ««ÏÏððààââèèëëàà ((ääîîììàà)) ââèèííîîääååëëîîââ»»,, ««ÀÀääââîîêêààòò ääüüÿÿââîî-
ëëàà»»,, ««ÑÑëëààääêêèèéé ííîîÿÿááððüü»» èè ììííîîããèèìì ääððóóããèèìì,, îîííàà òòààêêææåå ççààéé-
ììååòòññÿÿ èè îîççââóó÷÷êêîîéé ääèèààëëîîããîîââ.. 

Ãîëîñ èè
âíåøíîñòü
Øàðëèç ÒÒåðîí ââ
íîâîé èèãðå.
Ìîæíî ëëè ììå÷òàòü
î ááîëüøåì?





Öåíà íà ýêçîòè÷åñêóþ ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü óìåíüøèëàñü ïî÷òè â
äâà ðàçà. Íî åñòü îäèí ïîäâîõ...

ÍÎÂÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß
ÏÐÎÄÂÈÆÅÍÈß GIZMONDO

Êîìïàíèÿ Tiger Telematics îáúÿâè-
ëà, ÷òî íàìåðåíà ñíèçèòü íà 100

ôóíòîâ (îêîëî 200 äîëëàðîâ) ñòîè-
ìîñòü ñâîåé êîíñîëè Gizmondo. Îä-
íàêî âñå íå òàê ïðîñòî � çàäåøåâî
âàì ïðîäàäóò îñîáóþ âåðñèþ, ñíàá-
æåííàþ ñèñòåìîé Smart Adds. Ïîëü-
çîâàòåëü òàêîé êîíñîëè áóäåò ïîñ-
òîÿííî ïîëó÷àòü ðåêëàìíûå ñîîá-
ùåíèÿ. Ê ñ÷àñòüþ, íå âñå òàê óæ
ñòðàøíî � ïëàíèðóåòñÿ îòïðàâëÿòü
âñåãî òðè øòóêè â äåíü, ïðè÷åì òå-
ìàòèêó ÷åëîâåê îïðåäåëÿåò ñàìîñ-
òîÿòåëüíî. Ïîìèìî ýòîãî, Gizmondo
ñîáèðàåòñÿ ðàññûëàòü áåñïëàòíóþ
ìóçûêó è êèíîôèëüìû, èíôîðìà-
öèþ î ñêèäêàõ. Ðåêëàìíûå ðîëèêè
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ïîëíîðàçìåð-
íûå âèäåî-ôàéëû, êîòîðûå ïðèõî-

äÿò ïî ìîáèëüíîé ñåòè. Îíè ìîãóò
ñîïðîâîæäàòüñÿ äîïîëíèòåëüíîé èí-
ôîðìàöèåé. Íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ
ñèñòåìû ãëîáàëüíîãî ïîçèöèîíèðî-
âàíèÿ GPS êîíñîëü ïîñëå ïðîêðóòêè
òðåéëåðà ôèëüìà îïðåäåëèò, ãäå
íàõîäÿòñÿ áëèæàéøèå êèíîòåàòðû è
ïðåäëîæèò íàèáîëåå óäîáíûå âàðè-
àíòû. Ðåêëàìà íå áóäåò íàâÿç÷èâîé,
îíà íå ïðåðâåò èãðó. Ðîëèêè àêòèâè-
ðóþòñÿ òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè ïîëü-
çîâàòåëü âûøåë â îñíîâíîå ìåíþ
êîíñîëè. Ñîçäàòåëè Gizmondo ïëà-
íèðóþò ïëîòíî ñîòðóäíè÷àòü ñ MTV,
òàê êàê, ïî èõ ìíåíèþ, öåëåâàÿ àó-
äèòîðèÿ ýòîãî ìóçûêàëüíîãî òåëå-
êàíàëà èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ èõ
äåòèùà. ×òî êàñàåòñÿ ðåêëàìîäàòå-
ëåé, òî íîâûì ñåðâèñîì çàèíòåðå-
ñîâàëèñü Universal Music, Smart
Cars, Warners Music, EMI, 20th
Century Fox è Warner Bros.
Â èòîãå öåíà Gizmondo ñîñòàâèò
âñåãî 129 ôóíòîâ â ñòàíäàðòíîé
êîìïëåêòàöèè è 199 ôóíòîâ � ñ
SD-êàðòîé íà 128 Ìáàéò è èãðîé
Trailblazers. À ýòî ãîðàçäî ïðèÿò-
íåå, ÷åì ïåðâîíà÷àëüíûå 229 ôóí-
òîâ. Êîíå÷íî, Nintendo DS âñå åùå
ñòîèò íåñêîëüêî äåøåâëå, íî åå
òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè çà-
ìåòíî ñëàáåå. Sony PSP ïîêà â
Åâðîïå íå çàïóùåíà.
Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè
Gizmondo � âñòðîåííûå òåëåôîí
(êàê â N-Gage) è öèôðîâàÿ êàìåðà,
à òàêæå ïîääåðæêà GPS. 
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Ãàëåðåÿ

Ìàãèÿ ââ èèãðå, ññóäÿ ïïî ââñåìó, ððåàëèçîâàíà ââ òòîì ææå
ñòèëå, ÷÷òî èè ââ GGrandia III.

×òî ççà ýýëüôèéêà? ÊÊàê òòîëüêî ììû óóçíàåì îî ããåðîÿõ
äîñòàòî÷íî ììíîãî, îîáÿçàòåëüíî ââàì îîáî ââñåì ððàññêàæåì.

Grandia III (PS2)

Ãðàôèêà ââ ëëîêàöèÿõ ííå ââ ïïðèìåð ëëó÷øå, ÷÷åì ââ
ïðåäûäóùèõ ÷÷àñòÿõ ññåðèàëà.

Ñèñòåìà ááîÿ, îî÷åâèäíî, îî÷åíü ïïîõîæà ííà ïïðåäñòàâ-
ëåííóþ ââ GGrandia III. ÈÈëè, ññêîðåå, ââ GGrandia Xtreme.
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ÑÒÓÄÈß EA
CANADA ãîòîâèò Need
for Speed: Most Wanted
äëÿ PS2, Xbox, GameCube,
PSP, DS, GBA è PC.

HALF-LIFE 2 ÂÛÉ-
ÄÅÒ ÍÀ XBOX ê êîí-
öó ýòîãî ãîäà, èãðà áó-
äåò ïîääåðæèâàòü ìóëü-
òèïëååð ÷åðåç Xbox Live.

PLAYSTATION 3 È
XBOX 2 áóäóò ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàíû íà
ïðåññ-êîíôåðåíöèÿõ
Sony è Microsoft 16 ìàÿ;
Nintendo ïðîâåäåò àíà-
ëîãè÷íîå ìåðîïðèÿòèå
ðàíî óòðîì 17 ìàÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÔÈËÜÌ DOOM ÇÀÄÅÐÆÈÂÀÅÒÑß

ÊÊèèííîîääààïïòòààööèèÿÿ êêëëààññññèè÷÷ååññêêîîããîî øøóóòòååððàà îîòò ïïååððââîîããîî ëëèèööàà,, êêîîòòîîððóóþþ ããîîòòîîââèèòò UUnniivveerrssaall
PPiiccttuurreess,, ââ îî÷÷ååððååääííîîéé ððààçç îîòòëëîîææååííàà.. ÍÍîî,, êê ññ÷÷ààññòòüüþþ,, ííàà ââïïîîëëííåå îîïïððååääååëëååííííûûéé ññððîîêê �� ääîî

ççððèèòòååëëååéé îîííàà ääîîááååððååòòññÿÿ ââ îîêêòòÿÿááððåå ýýòòîîããîî ããîîääàà..
ÈÈççííàà÷÷ààëëüüííîî ïïððååääïïîîëëààããààëëîîññüü,, ÷÷òòîî ââ ÑÑØØÀÀ ôôèèëëüüìì ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ïïððîîêêààòòåå ââ êêîîííööåå èèþþííÿÿ,, îîääííààêêîî
UUnniivveerrssaall PPiiccttuurreess ïïîîììååííÿÿëëàà ììååññòòààììèè ääààòòûû ððååëëèèççîîââ DDoooomm èè LLaanndd ooff tthhee DDeeaadd.. ÊÊ ññëëîîââóó,, ííîî-
ââûûéé óóææààññòòèèêê îîòò ÄÄææîîððääææàà ÐÐîîììååððîî îîááççààââååääååòòññÿÿ èè èèããððîîéé ïïîî ììîîòòèèââààìì.. ÇÇííààììååííèèòòûûéé ððååææèèññ-
ññååðð ïïëëîîòòííîî ññîîòòððóóääííèè÷÷ààååòò ññ ààííããëëèèééññêêèèìì ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîìì KKuujjuu EEnntteerrttaaiinnmmeenntt..
ÈÈííòòååððååññííîî,, ÷÷òòîî ïïîîêêàà ííèèêêààêêîîéé òòîîëëêêîîââîîéé èèííôôîîððììààööèèèè îî êêèèííîîââååððññèèèè DDoooomm êêààêê ííåå ááûûëëîî,, òòààêê
èè ííååòò.. ÏÏëëààííûû îîòòííîîññèèòòååëëüüííîî òòààêêîîããîî ïïððîîååêêòòàà ññóóùùååññòòââîîââààëëèè óóææåå ääààââííîî,, èè ààííîîííññûû ççââóó÷÷ààëëèè
ììèèëëëëèèîîíí ððààçç.. ÎÎääííààêêîî ääååëëîî ññääââèèííóóëëîîññüü ññ ììååððòòââîîéé òòîî÷÷êêèè,, êêîîããääàà ççàà ííååããîî ââççÿÿëëèèññüü UUnniivveerrssaall èè
ððååææèèññññååðð ÀÀííääððååéé ÁÁààððêêîîââÿÿêê.. ÑÑþþææååòò ëëååííòòûû ááóóääååòò ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ññèèëëüüííîî îîòòëëèè÷÷ààòòüüññÿÿ îîòò îîððèèããèè-
ííààëëüüííîîéé èèããððûû;; ââ ÷÷ààññòòííîîññòòèè,, ååññòòüü èèííôôîîððììààööèèÿÿ îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ââììååññòòîî ââòòîîððææååííèèÿÿ ììîîííññòòððîîââ èèçç
ààääàà ííààìì ïïîîêêààææóóòò îî÷÷ååððååääííóóþþ ââààððèèààööèèþþ ííàà òòååììóó RReessiiddeenntt EEvviill ññ ââûûððââààââøøèèììññÿÿ èèçç-ïïîîää êêîîííòò-
ððîîëëÿÿ ââèèððóóññîîìì ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ããëëààââííîîéé ïïððîîááëëååììûû.. 
ÂÂ ððîîëëÿÿõõ �� ÄÄââååééíí ÄÄææîîííññîîíí,, ÊÊààððëë ÓÓððááààíí èè ÐÐîîççààììóóííää ÏÏààééêê..

CODEMASTERS ×ÀÑÒÈ×ÍÎ ÏÐÎÄÀÍÀ

Êîìïàíèÿ Benchmark Capital Europe ñ ÷åòâåðòîãî
àïðåëÿ ÿâëÿåòñÿ îáëàäàòåëåì ïî÷òè ïîëîâèíû

êîìïàíèè Codemasters. Äåëî â òîì, ÷òî åþ áûëè
ïðèîáðåòåíû 40% àêöèé ðàçðàáîò÷èêîâ ñåðèè Colin
McRae Rally. Ñóììà ñäåëêè ïîêà íå ðàçãëàøàåòñÿ,
îäíàêî èçâåñòíî, ÷òî íà âûðó÷åííûå äåíüãè áîññû
Codemasters íàäåþòñÿ ïîäãîòîâèòüñÿ ê ïåðåõîäó íà
ïëàòôîðìû ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ, à òàêæå çàíÿòü-
ñÿ ðàçðàáîòêîé ìîáèëüíîãî èãðîâîãî êîíòåíòà. Äý-
âèä Äàðëèíã-ìëàäøèé, ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð êîì-
ïàíèè, ïðîêîììåíòèðîâàë ïðîèçîøåäøåå ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì: «Codemasters îðãàíè÷íî ðàçâèâàëàñü
â òå÷åíèå âîñåìíàäöàòè ëåò è äîñòèãëà óðîâíÿ îä-
íîãî èç ñàìûõ áîëüøèõ íåçàâèñèìûõ èãðîâûõ èçäà-
òåëüñòâ â Åâðîïå. Ôèíàíñîâûå âëèâàíèÿ, à òàêæå
íåêîòîðàÿ êàäðîâàÿ ïîìîùü ñî ñòîðîíû Benchmark
ïðåäîñòàâÿò íàøåé êîìïàíèè ïðåêðàñíóþ âîçìîæ-
íîñòü äëÿ äàëüíåéøåãî ðàçâèòèÿ». 

Ïðèáëèæàåòñÿ ìîìåíò èñòèíû äëÿ èãðîâûõ èçäàòåëüñòâ � î÷åðåäíàÿ ñìåíà ïîêîëåíèé êîíñîëåé. Êòî
ïåðåæèâåò åå, êòî � íåò? Ýòî çàâèñèò îò òîãî, ñ êàêèì áàãàæîì êîìïàíèÿ âîéäåò â «íîâûé âåê».
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ODDWORLD ÒÎËÜÊÎ Â ÊÈÍÎÒÅÀÒÐÀÕ?

Êàëèôîðíèéñêèé ðàçðàáîò÷èê Oddworld
Inhabitants ñîáèðàåòñÿ ïðåêðàòèòü ñâîþ äåÿòåëü-

íîñòü â èãðîâîé èíäóñòðèè è ïåðåîðèåíòèðîâàòüñÿ
íà ñîçäàíèå êèíî- è òåëåôèëüìîâ. È ýòî íåñìîòðÿ
íà òî, ÷òî ïîñëåäíèé ïðîåêò êîìïàíèè, Oddworld:
Stranger�s Wrath, áûë âåñüìà òåïëî âîñïðèíÿò ïðåñ-
ñîé. Ëîðí Ëàííèíã, ïðåçèäåíò êîìïàíèè, ñîîáùèë â
ñâîåì èíòåðâüþ î òîì, ÷òî ñ ïðèõîäîì êîíñîëåé
íîâîãî ïîêîëåíèÿ ðàáîòàòü íàä èãðàìè ñòàíåò
ñëîæíåå, ÷åì ñîçäàâàòü êîìïüþòåðíóþ àíèìàöèþ
äëÿ êèíî. Íå íðàâèòñÿ åìó è ïîëèòèêà áîëüøèõ èç-
äàòåëüñòâ, êîòîðàÿ ïðåäïîëàãàåò ðàçðàáîòêó áîëü-
øîãî êîëè÷åñòâà ñèêâåëîâ. Ãîðàçäî èíòåðåñíåå è
ïåðñïåêòèâíåå ñîçäàâàòü îðèãèíàëüíûå CG-ôèëü-

ìû èëè, ïî êðàéíåé ìåðå, äåëàòü íà çàêàç ìóëüòè-
ìåäèà-êîíòåíò äëÿ ïðîåêòîâ ïàðòíåðîâ. 
Âïðî÷åì, âñå æå ïðåçèäåíò îãîâîðèëñÿ, ÷òî íå
èñêëþ÷àåò âîçìîæíîñòè âîçâðàòà ê ñîçäàíèþ èãð.
Îäíàêî ðàáîòàòü âî âíóòðåííåé ñòóäèè îäíîãî èç
êðóïíûõ èçäàòåëüñòâ åìó íå õî÷åòñÿ. Íàïàäêè íà
Electronic Arts è èãðîâóþ èíäóñòðèþ â öåëîì óæå
ñòàëè îáÿçàòåëüíûì ýëåìåíòîì âñåõ èíòåðâüþ ñ
Ëàííèíãîì. Âîò è ñåé÷àñ îí ãîâîðèò: «Áûëî î÷åíü
îáèäíî, êîãäà ìû, ñîçäàâ äåéñòâèòåëüíî èííîâà-
öèîííóþ èãðó ñî ñðåäíåé îöåíêîé ãåéìåðîâ (ïî
äàííûì Metacritic.com) â 9.6 áàëëîâ... óâèäåëè,
÷òî êðóïíåéøèé èçäàòåëü ñîâåðøåííî íå çàèíòå-
ðåñîâàí â åå ïðîäâèæåíèè íà ðûíêå.»

Ðàçðàáîò÷èêè ýòîãî èãðîâîãî ñåðèàëà ðåøèëè 
êàðäèíàëüíî ñìåíèòü ðîä çàíÿòèé.

ÍÎÂÛÅ ÃÅÐÎÈ NAMCO X CAPCOM

Ñîâìåñòíûé ïðîåêò äâóõ ÿïîíñ-
êèõ èçäàòåëüñòâ îáåùàåò

ñòàòü îäíîé èç ñàìûõ ëó÷øèõ èãð-
êðîññîâåðîâ â èñòîðèè. Áîëåå
äâóõñîò ïîïóëÿðíûõ ïåðñîíàæåé
èç ñîâåðøåííî ðàçíûõ âñåëåííûõ
âñòðåòÿòñÿ â îäíîé òàêòè÷åñêîé
RPG. Èçäàòåëüñòâà ïîñòåïåííî
ðàñêðûâàþò ïîëíûé ñïèñîê ãåðî-
åâ. Íà äíÿõ íàì ñîîáùèëè, ÷òî â
èãðå áóäóò òàêæå ñëåäóþùèå ëè÷-
íîñòè, îòíîñÿùèåñÿ ê Namco: 

Toby Broyad èç Baraduke 
Hiromi Tengenji èç Burning
Force 

Tarusuke èç Youkai Douchuuki 
Taira no Kagekiyo èç Genpei
Toumaden 
Klonoa èç ñåðèàëà Klonoa 
Ganz èç ñåðèàëà Klonoa 
Taki èç ñåðèàëà Soul Calibur 
King èç ñåðèàëà Tekken.

Êîìïàíèþ Capcom
ïðåäñòàâëÿþò íå ìåíåå
ñåðüåçíûå òîâàðèùè:

Felicia èç Darkstalkers 
Hideo Shimazu èç Rival
Schools 
Kyouko Minazuki èç Rival
School 

Rock Volnet èç Rockman Dash 
Roll Caskett èç Rockman Dash 
Captain Commando èç,
ñîáñòâåííî, Captain
Commando.

Â ïðîìåæóòêàõ ìåæäó ñðàæåíè-
ÿìè ãåðîÿì áóäåò äîçâîëåíî
áðîäèòü ïî ãîðîäàì, ïîêóïàòü
ïîëåçíûå âåùè è îáùàòüñÿ ñ
NPC. Èíòåðåñíî, ÷òî íåêîòîðûå
âèäû ïðåäìåòîâ áóäóò ïîçàèì-
ñòâîâàíû èç îðèãèíàëüíûõ èãð.
Â ãîðîäàõ ìîæíî çàðàáàòûâàòü
äåíüãè, ó÷àñòâóÿ â ðàçíîîáðàç-
íûõ ìèíè-èãðàõ. 

Êòî ñèëüíåå � Taki èç Soul Calibur èëè KOS-MOS èç Xenosaga?
Îá ýòîì ìû ñêîðî óçíàåì!

ÁÓÄÓÙÅÅ XBOX 2

ÀÀííààëëèèòòèè÷÷ååññêêààÿÿ ôôèèððììàà GGoollddmmaann SSaacchhss ïïîî-
ëëààããààååòò,, ÷÷òòîî ííîîââûûéé XXbbooxx ááóóääååòò ññòòîîèèòòüü îîòò

225500 ääîî 330000 ääîîëëëëààððîîââ,, àà ïïååððââûûåå ïïîîññòòààââêêèè
ññîîññòòààââÿÿòò îîêêîîëëîî 33 ììèèëëëëèèîîííîîââ ååääèèííèèöö.. ÂÂûûéé-
ääååòò îîíí,, êêààêê èè îîááååùùààååòò MMiiccrroossoofftt,, ââ êêîîííööåå ýýòòîî-
ããîî ããîîääàà.. ÑÑóóääÿÿ ïïîî ââññååììóó,, ýýòòîî ïïððîîèèççîîééääååòò ââ
îîêêòòÿÿááððåå-ííîîÿÿááððåå.. ÊÊññòòààòòèè,, ââïïååððââûûåå êêîîííññîîëëüü
ááóóääååòò ïïððîîääååììîîííññòòððèèððîîââààííàà 1122 ììààÿÿ ââ ððààììêêààõõ
ññïïååööèèààëëüüííîîããîî ððååïïîîððòòààææàà ííàà MMTTVV.. ÇÇààòòååìì,,
ååññòòååññòòââååííííîî,, ïïîîññëëååääóóþþòò ïïððååññññ-êêîîííôôååððååííööèèÿÿ
ïïååððååää EE33 èè,, ííààêêîîííååöö,, ññààììàà ââûûññòòààââêêàà..
ÈÈçç òòððååõõ ììèèëëëëèèîîííîîââ êêîîííññîîëëååéé ïïîî ììèèëëëëèèîîííóó
ááóóääååòò ïïððååääííààççííàà÷÷ååííîî ääëëÿÿ êêààææääîîããîî èèçç òòððååõõ
îîññííîîââííûûõõ ððååããèèîîííîîââ,, îîääííààêêîî ààííààëëèèòòèèêêèè îîããîî-
ââîîððèèââààþþòòññÿÿ,, ÷÷òòîî ââ ßßïïîîííèèèè ääååëëàà ììîîããóóòò îîááññ-
òòîîÿÿòòüü ííååññêêîîëëüüêêîî ïïîî-ääððóóããîîììóó.. ÂÂååääüü ââ ÑÑòòððààííåå
ââîîññõõîîääÿÿùùååããîî ññîîëëííööàà îîððèèããèèííààëëüüííûûéé XXbbooxx
ííåå ïïððîîññòòîî ïïððîîââààëëèèëëññÿÿ �� ááûûëë ïïîîëëííîîññòòüüþþ
ïïððîîèèããííîîððèèððîîââààíí ããååééììååððààììèè.. ÏÏîîýýòòîîììóó ííåå
èèììååååòò ññììûûññëëàà ããîîòòîîââèèòòüü ññëëèèøøêêîîìì ììííîîããîî
êêîîííññîîëëååéé,, ïïððååääííààççííàà÷÷ååííííûûõõ ääëëÿÿ ßßïïîîííèèèè..
ÀÀííààëëèèòòèèêêèè ññ÷÷èèòòààþþòò,, ÷÷òòîî MMiiccrroossoofftt ííåå ññîîááèè-
ððààååòòññÿÿ ïïððååêêððààùùààòòüü ïïððîîèèççââîîääññòòââîî XXbbooxx ääàà-
ææåå ïïîîññëëåå ââûûõõîîääàà XXbbooxx 22.. ÑÑòòîîèèòò îîòòììååòòèèòòüü,,
÷÷òòîî êêîîììïïààííèèÿÿ ïïîîîîááååùùààëëàà ïïîîääääååððææèèââààòòüü
ññââîîþþ ïïååððââóóþþ êêîîííññîîëëüü ääîî 22000077 ããîîääàà.. 

Îäèí èç ñàìûõ îæèäàåìûõ â Ðîññèè ïðîåêòîâ
îòêëàäûâàåòñÿ íà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ.

«ÊÎÐÑÀÐÛ III» 
ÓÏËÛÂÀÞÒ ÇÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒ

Â«ÑÈ» ¹ 7(184) ìû óæå ïèñàëè, ÷òî
ðåëèç «Êîðñàðîâ III», ïåðâîíà÷àëü-

íî çàïëàíèðîâàííûé íà ìàðò ýòîãî ãî-
äà, îòëîæèëè íà äâà ìåñÿöà, äàáû îòø-
ëèôîâàòü ìóëüòèïëååð (âñåãî áóäåò ÷å-
òûðå ðåæèìà � êëàññè÷åñêèé
Deathmatch, Team Deathmatch, «Çàõâàò
Ôîðòà», «Êîíâîé» � ñîïðîâîæäåíèå
VIP-êîðàáëÿ). Íåäàâíî íàì ñòàëî èçâå-
ñòíî, ÷òî, ñêîðåå âñåãî, èãðà ïîÿâèòñÿ
â ïðîäàæå åùå ïîçæå, ïîñêîëüêó
«Àêåëëà» ïðèíÿëà ðåøåíèå îñíîâà-
òåëüíî äîðàáîòàòü è îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêóþ ÷àñòü. Â ïëàíàõ êîìïàíèè íå
òîëüêî îïòèìèçàöèÿ äâèæêà, íî è èçìå-
íåíèå èãðîâîé ìåõàíèêè: íîâûå óäàðû
è êîìáî â áëèæíåì áîþ, âîçìîæíîñòü

çàõâàòà è ïîñòðîéêè ñîáñòâåííûõ êîëî-
íèé è òàê äàëåå. Â ñâÿçè ñ ýòèì ïðîñèì
ðàñöåíèâàòü íàøó ðåöåíçèþ íà «Êîð-
ñàðîâ III», îïóáëèêîâàííóþ â ñåäüìîì
íîìåðå, êàê îáçîð áåòà-âåðñèè ïðîåê-
òà. Â ñëó÷àå êàðäèíàëüíîé òðàíñôîð-
ìàöèè ãåéìïëåÿ îáÿçóåìñÿ íàïèñàòü
îòäåëüíóþ ñòàòüþ ïî ôèíàëüíîé âåð-
ñèè èãðû.

P.S.
Â îáçîðå «Êîðñàðîâ III» ìû îøèáî÷íî
óêàçàëè â êà÷åñòâå èçäàòåëÿ êîìïàíèþ
«Àêåëëà». Íà ñàìîì äåëå èçäàåò èãðó
íà òåððèòîðèè Ðîññèè è ñòðàí ÑÍÃ
ôèðìà «1Ñ». Ïðèíîñèì ñâîè èçâèíåíèÿ
«Àêåëëå» è «1Ñ».

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
FUTURE îòêàçàëîñü îò
ïîïûòêè êóïèòü
Highbury House. Äåëî â
òîì, ÷òî â ðåçóëüòàòå
òàêîé ñäåëêè Future ïî-
ëó÷èëà áû êîíòðîëü íàä
95% ðûíêà èãðîâîé
ïðåññû â Àíãëèè, è ñè-
òóàöèÿ ïîïàëà â ïîëå
çðåíèÿ àíòèìîíîïîëü-
íîãî êîìèòåòà. Íàïîì-
íèì, ÷òî Future èçäàåò
Official PlayStation 2 UK,
Edge è åùå ìíîæåñòâî
èçâåñòíûõ æóðíàëîâ.
Highbury House � íàø
ëþáèìûé Games TM.

Â ÀÂÑÒÐÀËÈÈ íî-
âûé àñîöèàëüíûé áîå-
âèê NARC áûë çàïðå-
ùåí äëÿ ïðîäàæè. Ïðå-
äûäóùèé ïðîåêò, íå
ïðîøåäøèé öåíçóðó â
ýòîé ñòðàíå � Leisure
Suit Larry: Magna Cum
Laude.

KONAMI ÏÎÎÁÅ-
ÙÀËÀ âûïóñòèòü ôàí-
òàñòè÷åñêèé áîåâèê OZ
(PS2) 30 èþíÿ. Ðå÷ü
èäåò î ßïîíèè, àìåðè-
êàíñêàÿ âåðñèÿ ïîêà íå
àíîíñèðîâàíà. Ðàçðàáà-
òûâàþò èãðó ñîçäàòåëè
ðîëåâîãî ñåðèàëà
Suikoden.

SQUARE ENIX çàðå-
ãèñòðèðîâàëà òîðãîâóþ
ìàðêó The World of
Mana. Ñêîðåå âñåãî, ýòî
íàçâàíèå íîâîé ðîëå-
âîé èãðû îòíîñèòåëüíî
ïîïóëÿðíîé ñåðèè
Seiken Densetsu.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Äèçàéí ïïåðñîíàæåé ��
ñèëüíàÿ ññòîðîíà
ñåðèàëà Oddworld.
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

09.05 Donkey KKonga 22: HHit SSong PParade Nintendo ÑÑØÀ
20.05 Fairly OOdd PParents: 

Shadow SShowdown THQ Åâðîïà
23.05 Madagascar Activision ÑØÀ
29.05 Digimon WWorld 44 Bandai ÑØÀ
03.06 Donkey KKonga 22: HHit SSong PParade Nintendo Åâðîïà
06.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts ÑØÀ
17.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
24.06 Killer7 Capcom Åâðîïà
27.06 Fantastic FFour Activision ÑØÀ
24.06 Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà
1.07 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
12.07 Harvest MMoon: AAnother WWonderful LLife Natsume ÑØÀ
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
15.07 Killer 77 Capcom Åâðîïà
TBÀ Charlie aand tthe CChocolate FFactory Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost Vivendi Åâðîïà
TBA Nintendo PPuzzle CCollection Nintendo Åâðîïà 
TBA Odama Nintendo Åâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda Nintendo Åâðîïà
TBA Geist Nintendo Åâðîïà
TBA The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction Vivendi Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Odama Nintendo Åâðîïà
TBA Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost Vivendi Åâðîïà
TBA Advance WWars: UUnder FFire Nintendo Åâðîïà

GAMECUBE
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

25.04 Area 551 Midway ÑØÀ
29.04 Kessen IIII Koei Åâðîïà
29.04 Spy vvs. SSpy Global SStar SSoftware Åâðîïà
05.05 Star WWars: 

Episode IIII RRevenge oof tthe SSith LucasArts Åâðîïà
06.05 Enthusia PProfessional RRacing Konami Åâðîïà
06.05 Tenchu: FFatal SShadows Sega Åâðîïà
09.05 In TThe GGroove RedOctane ÑØÀ
13.05 Juiced THQ Åâðîïà
15.05 Metal SSlug 44 && 55 SNK ÑØÀ
17.05 Outlaw TTennis Global SStar SSoftware ÑØÀ
20.05 Area 551 Midway Åâðîïà
20.05 Fairly OOdd PParents 

Shadow SShowdown THQ Åâðîïà
20.05 MotoGP4 SCEE Åâðîïà
27.05 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
27.05 Monster HHunter Capcom Åâðîïà
27.05 7 SSins Digital JJesters Åâðîïà
27.05 BloodRayne 22 Majesco GGames Åâðîïà
29.05 Digimon WWorld 44 Bandai ÑØÀ
01.06 Psychonauts Majesco GGames ÑØÀ
06.06 Medal oof HHonor: 

European AAssault Electronic AArts ÑØÀ
10.06 Yu YYu HHakusho DDark TTournament Atari Åâðîïà
10.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
13.06 Batman BBegins EA GGames ÑØÀ
14.06 FlatOut Empire IInteractive ÑØÀ
15.06 Juiced THQ ÑØÀ
24.06 Destroy AAll HHumans! THQ Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
24.06 Destroy AAll HHumans! THQ ÑØÀ
27.06 Fantastic FFour Activision ÑØÀ
1.07 Bomberman HHardball Ubisoft Åâðîïà
1.07 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: 

Lockdown Ubisoft Åâðîïà
1.07 Yeti SSports AArctic AAdventures JoWooD Åâðîïà
8.07 Saint SSeiya, KKnights oof tthe ZZodiac: 

The SSanctuary Atari Åâðîïà
10.07 Tekken 55 Namco Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
01.09 Call oof CCthulhu: TTainted LLegacy íå îîáúÿâëåíà ÑØÀ 
TBA Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA Samurai WWestern 505 GGame SStreet Åâðîïà
TBA SCAR �� SSquadra CCorse AAlfa RRomeo Black BBean GGames Åâðîïà
TBA Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
TBA Conflict: GGlobal TTerror SCi Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos EEnteractive Åâðîïà
TBA EyeToy: KKinetic SCEE Åâðîïà
TBA Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost Vivendi Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Kingdom HHearts III SCEE Åâðîïà
TBA Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà
TBA Battlefield: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
TBA Battlestations: MMidway SCi Åâðîïà
TBA Big MMutha TTruckers 22: 

Truck MMe HHarder Empire IInteractive Åâðîïà
TBA Cold WWinter Vivendi Åâðîïà
TBA Soul CCalibur IIII Namco ÅÅâðîïà
TBA Namco XX Capcom Namco ÅÅâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.05 Still LLife The AAdventure CCompany ÑØÀ
03.05 Pariah Groove GGames ÑØÀ
03.05 Capcom FFighting EEvolution Capcom ÑØÀ
03.05 Forza MMotorsport Microsoft ÑØÀ
05.05 Star WWars: 

Episode IIII RRevenge oof tthe SSith LucasArts Åâðîïà
06.05 Pariah Groove GGames Åâðîïà
13.05 Forza MMotorsport Microsoft Åâðîïà 
13.05 Juiced THQ Åâðîïà
17.05 Sid MMeier's PPirates! Atari ÑØÀ
20.05 Area 551 Midway Åâðîïà
23.05 Madagascar Activision ÑØÀ
27.05 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
27.05 Sid MMeier's PPirates! Atari Åâðîïà
31.05 King oof FFighters: MMaximum IImpact SNK PPlaymore ÑØÀ
06.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts ÑØÀ
10.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar Åâðîïà
17.06 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
21.06 Conker: LLive aand RReloaded Microsoft ÑØÀ
24.06 Capcom FFighting JJam Capcom Åâðîïà
24.06 Conker: LLive aand RReloaded Microsoft Åâðîïà
24.06 Destroy AAll HHumans! THQ Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
28.06 Cold WWar DreamCatcher IInteractive ÑØÀ
01.07 Darkwatch Sammy SStudios ÑØÀ

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC
ÈÈççääààòòååëëüü:: LucasArts

Äîïîëíåíèÿ ê ýòîé ìàñøòàáíîé ñåòåâîé RPG
âûõîäÿò îäíî çà äðóãèì. Íîâîå ïðèóðî÷åíî ê
ðåëèçó ôèëüìà, ãäå âïåðâûå ïîêàæóò çíàìåíèòóþ
ïëàíåòó Kashyyyk. Çàâñåãäàòàè Star Wars Galaxies
ñìîãóò òåïåðü ïîñåòèòü åå ëè÷íî!

STAR WARS GALAXIES: EPISODE
III � RAGE OF THE WOOKIEES

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2, GC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Bandai

Â íîâîé èãðå ñåðèàëà âïåðâûå ïðåäñòàâëåíà
ñèñòåìà áîÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Äà è âîîáùå
ýòî ïåðâîå ïðèøåñòâèå Digimon World íà
ïëàòôîðìû òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ! Àíèìåøíèêè
äîëæíû áûòü â âîñòîðãå! 

DIGIMON
WORLD 4

Area 551  ||  Èãðà ââûéäåò ÷÷åðåç ììåñÿö, óó ííàñ ââ ððåäàêöèè óóæå ååñòü ääèñê ññ
ýòèì ççàìå÷àòåëüíûì FPS ïïðî èèíîïëàíåòÿí.

Monster HHunter  ||  Capcom ïïðèäóìàëà îî÷åíü ââåðíûé ññïîñîá ïïðîäâèæå-
íèÿ èèãðû. Äåìî-ââåðñèÿ ïïðèëàãàåòñÿ êê PPAL-ââåðñèè Devil May Cry 33: DA.

Odama  ||  Ñèÿ èèãðà ääëÿ GGC ïïðîèçâåëà ôôóðîð ííà ïïðîøëîãîäíåé EE3, ííî ááóêâàëüíî
çà ÷÷àñ ääî ññäà÷è ýýòîãî ííîìåðà NNintendo ññîîáùèëà, ÷÷òî îîíà ââûéäåò òòîëüêî ííà DDS.

Ãäå ñêðèíû èç Fantastic Four?
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî èãðà äîëæíà ïîñòóïèòü â ïðîäàæó óæå ñîâñåì ñêîðî, íèêàêèõ
ñêðèíøîòîâ èç íåå ïðåññå íå ïðåäñòàâèëè. Õîòÿ è òàê âñå ÿñíî � îáû÷íàÿ èãðà ïî ëèöåíçèè.?
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7 SSins
Ãëÿäÿ ííà
òàêóþ
êðàñîòêó,
òðóäíî
óäåðæàòüñÿ èè
íå ññîãðåøèòü.



Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

02.05 BloodRayne 22 Majesco GGames ÑØÀ
02.05 Tom CClancy's RRainbow SSix: LLockdown Ubisoft ÑØÀ
05.05 Star WWars GGalaxies: 

Episode IIII RRage oof tthe WWookiees LucasArts ÑØÀ
05.05 Star WWars GGalaxies: 

Episode IIII RRage oof tthe WWookiees LucasArts Åâðîïà
06.05 Creature CConflict: TThe CClan WWars Cenega Åâðîïà
06.05 Pariah Groove GGames Åâðîïà
06.05 The BBard's TTale Ubisoft Åâðîïà
06.05 Yeti SSports AArctic AAdventures JoWooD Åâðîïà
10.05 The BBard's TTale InXile EEntertainment ÑØÀ
13.05 Juiced THQ Åâðîïà
13.05 Conspiracy: 

Weapons oof MMass DDestruction Oxygen IInteractive Åâðîïà
20.05 Boiling PPoint: RRoad tto HHell Atari Åâðîïà
20.05 Fairly OOdd PParents SShadow SShowdown THQ Åâðîïà
20.05 Space RRangers 1C Åâðîïà
20.05 Universal CCombat: AA WWorld AApart DreamCatcher IInteractive Åâðîïà
24.05 Madagascar Activision ÑØÀ
27.05 Deep SSea TTycoon 22 GMX MMedia Åâðîïà
27.05 Singles 22: TTriple TTrouble Deep SSilver Åâðîïà
27.05 7 SSins Digital JJesters Åâðîïà
28.05 Battle oof BBritain III: WWings oof VVictory GMX MMedia Åâðîïà
28.05 Bet oon SSoldier Digital JJesters Åâðîïà
01.06 Call oof CCthulhu: 

Dark CCorners oof tthe EEarth Bethesda SSoftworks ÑØÀ
03.06 CustomPlay GGolf íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
03.06 Earth 22160 Deep SSilver Åâðîïà
07.06 F.E.A.R. VU GGames ÑØÀ
07.06 Fahrenheit VU GGames ÑØÀ
07.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar GGames ÑØÀ
10.06 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar GGames Åâðîïà
10.06 Codename: PPanzers �� PPhase 22 CDV UUK Åâðîïà
17.06 Dragonshard Atari Åâðîïà
17.06 Beyond BBlitzkrieg GMX MMedia Åâðîïà
17.06 X2 GGold Deep SSilver Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
24.06 Xpand RRally íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
24.06 RollerCoaster TTycoon 33: 

Soaked! Atari Åâðîïà
01.07 Battlefield 22 EA GGames Åâðîïà
TBA Chaos LLeague:

Sudden DDeath Digital JJesters Åâðîïà

PC
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30.04 Pokemon EEmerald Nintendo Åâðîïà
01.05 Boktai 22: SSolar BBoy DDjango Konami Åâðîïà
05.05 Star WWars: 

Episode IIII RRevenge oof tthe SSith Ubisoft Åâðîïà
06.05 Kingdom HHearts: CChain oof MMemories Square EEurope Åâðîïà
19.05 Bomberman Hudson ßïîíèÿ
20.05 Fairly OOdd PParents SShadow SShowdown The AAdventure CCompany Åâðîïà
23.05 Fire EEmblem: TThe SSacred SStones Nintendo ÑØÀ
03.06 WarioWare TTwisted! Nintendo Åâðîïà
10.06 Megaman BBattle NNetwork 55 Capcom Åâðîïà
13.06 Batman BBegins Electronic AArts ÑØÀ
4.06 Disney's MMagical QQuest 33 

Starring MMickey aand DDonald Capcom ÑÑØÀ
14.06 Dragon BBall GGT: TTransformation Atari ÑØÀ
17.06 Dragon BBall AAdventure Atari Åâðîïà
19.05 Bura BBura DDonkey Nintendo ßïîíèÿ
19.05 Fantastic CChildren Bandai ßïîíèÿ
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
24.06 Mario PParty AAdvance Nintendo ÑØÀ
24.06 Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà
01.07 Bomberman Ubisoft Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
24.07 Mario PParty AAdvance Nintendo Åâðîïà
TBA Herbie FFully LLoaded Disney IInteractive Åâðîïà
TBA Koala BBrothers Åâðîïà
TBA Charlie aand tthe CChocolate FFactory Take-TTwo Åâðîïà
TBA Dynasty WWarriors AAdvance Koei Åâðîïà
TBA Tales oof PPhantasia Namco ÑØÀ
TBA PPac-MMan PPinball Namco ÑØÀ
TBA Shaman KKing Konami Åâðîïà
TBA Banjo PPilot THQ Åâðîïà

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

04.05 Star WWars EEpisode IIII: 
Revenge oof tthe SSith Ubisoft ÑØÀ

06.05 Star WWars EEpisode IIII: 
Revenge oof tthe SSith LucasArts Åâðîïà

06.05 Yoshi TTouch && GGo Nintendo Åâðîïà
10.05 Need ffor SSpeed UUnderground 22 Electronic AArts ÑØÀ
19.05 BBomberman Hudson ßïîíèÿ
23.05 Madagascar Activision ÑØÀ

NINTENDO DS

01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
01.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
TBA Advent RRising Vivendi Åâðîïà
TBA Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Battlestations: MMidway SCi Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
TBA Super MMonkey BBall DDeluxe Sega Åâðîïà
TBA The IIncredible HHulk: 

Ultimate DDestruction Vivendi Åâðîïà

TBA Dungeon SSiege III Microsoft Åâðîïà
TBA S.T.A.L.K.E.R. SShadow oof CChernobyl THQ Åâðîïà
TBA Southern RRegion Deep SSilver Åâðîïà
TBA Max PPayne 33 Rockstar Åâðîïà
TBA Quake IIV Activision Åâðîïà
TBA Spellforce 22 JoWooD Åâðîïà
TBA The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2K GGames Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà 
TBA Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
TBA Kameo: EElements oof PPower Microsoft Åâðîïà
TBA Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: GBA
ÈÈççääààòòååëëüü:: Nintendo

Ïðîäîëæåíèå ÷óòü ëè íå ëó÷øåé òàêòè÷åñêîé RPG
íà GBA æäåò ïîëîâèíà íàøåé ðåäàêöèè. Îòëè÷-
íûé äèçàéí ïåðñîíàæåé, èíòåðåñíàÿ ñèñòåìà áîÿ,
ïðîäâèíóòûé ñþæåò � âñå â FE õîðîøî!

FIRE EMBLEM: THE SACRED STONES

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2, GC, Xbox, Xbox 2, PSP, DS,
GBA

ÈÈççääààòòååëëüü:: Electronic Arts
Êàæäûé ãîä EA äàðèò íàì íîâóþ ÷àñòü Need for
Speed. Ýòà èãðà áóäåò íåîáû÷íà òåì, ÷òî â ñïèñêå
âåðñèé åñòü âàðèàíò äëÿ Xbox 2. Ïîíÿòíîå äåëî,
÷òî èìåííî îí áóäåò ñàìûì ñîâåðøåííûì.

NEED FOR SPEED: MOST WANTED

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

Êîãäà âûéäåò íîâàÿ èãðà îò Rare?
Kameo: Elements of Power ðàçðàáàòûâàëàñü åùå äëÿ GameCube, ïîòîì Rare áûëà êóïëåíà
Microsoft... Óæå, êàçàëîñü áû, äàâíî ïîðà âûïóñòèòü èãðó â ñâåò, íî âîç è íûíå òàì.?

Psychonauts  ||  Êàðòèíêà ââûãëÿäèò ïïñèõîäåëè÷íî. ÈÈëè, ññêîðåå, ááåçóìíî.
Èãðà îîïðàâäûâàåò ííàçâàíèå, ííî ììíîãî ëëè ííàéäåòñÿ óó ííåå ïïîêëîííèêîâ?

Pariah  ||  Ýòîò ááîåâèê ââûéäåò ííå òòîëüêî ííà PPC, ííî èè ííà XXbox. ÓÓâàæàåìûå
êîíñîëüùèêè, îîáðàòèòå ââíèìàíèå!

Meteos  ||  Íîâûé ïïðîåêò Òýöóè ÌÌèäçóãóòè ((Rez, Space Channel 55) ííà
Nintendo DDS ïïîëó÷èë ââûñîêèå îîöåíêè ââ ààìåðèêàíñêîé ïïðåññå.

Tenchu:
Fatal
Shadows
Äåâî÷êè-
íèíäçÿ
äîáðàëèñü ääî
íàøèõ
áåðåãîâ. ÎÎá
èãðå ììû óóæå
ïèñàëè,
äîáàâèì
ëèøü, ÷÷òî
Red NNinja:
End oof HHonor
êóäà õõóæå.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; 
TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà 
íå îáúÿâëåíà.
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   02.04 � 09.04

* èãðà èçäàòåëü

1 The SSims 22: UUniversity EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Championship Manager 5 Eidos 
3 Football Manager 2005 Sega
4 Doom 3: Resurrection of Evil Activision
5 The Sims 2 Electronic Arts 
6 Brothers in Arms: Road to Hill 30 Ubisoft
7 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft
8 SWAT 4 VU Games 
9 Half-Life 2 VU Games 
10 Rome: Total War Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ñòóäåíòû, êàê èçâåñòíî, íèêîãäà
íå ó÷àòñÿ. Çà ðåäêèì èñêëþ÷åíè-
åì. Îíè îáû÷íî òóñÿò äî, ïîñëå
è âìåñòî ëåêöèé. Â íîâîé èãðå
îò EA ñòóäåíòû � ïðàâèëüíûå. 

Êîììåíòàðèé: Shining Force NEO - î÷åðåäíàÿ action/RPG â ïîïóëÿðíîé âñåëåííîé. Õîòèì òàêòè÷åñêóþ!

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 02.04 � 09.04

* èãðà èçäàòåëü

1 FIFA SStreet EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Gran Turismo 4 SCEE
3 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft
4 Brothers in Arms: Road to Hill 30 Ubisoft
5 Timesplitters: Future Perfect Electronic Arts 
6 Devil May Cry 3: Dante's Awakening Capcom 
7 Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami 
8 The Punisher THQ 
9 Rugby 2005 Electronic Arts 
10 Fight Night Round 2 Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íîâûé áëîêáàñòåð îò EA
ïîñâÿùåí óëè÷íîé
ðàçíîâèäíîñòè ôóòáîëà è
ïîòîìó íåñåðüåçåí. Èãðà
ïîêîðèëà ñåðäöà ðåäàêöèîííûõ
ñïîðòñìåíîâ, äà è íå òîëüêî.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  02.04 � 09.04

* èãðà èçäàòåëü

1 Resident EEvil 44 CCaappccoomm

2 Mario Party 6 Nintendo 
3 FIFA Street Electronic Arts 
4 Baten Kaitos Nintendo 
5 Timesplitters: Future Perfect Electronic Arts 
6 Mario Power Tennis Nintendo 
7 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft 
8 Viewtiful Joe 2 Capcom 
9 The Incredibles THQ
10 Metroid Prime 2: Echoes Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Nintendo çàêëþ÷èëà â ñâîå
âðåìÿ èñêëþ÷èòåëüíî âûãîäíóþ
ñäåëêó ñ Capcom, îáåñïå÷èâ
ýêñêëþçèâíîñòü ñåðèàëà
Resident Evil äëÿ GameCube. Âîò
âàì ðåçóëüòàò!

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 02.04 � 09.04

* èãðà èçäàòåëü

1 Doom 33 AAccttiivviissiioonn

2 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft
3 Brothers in Arms: Road to Hill 30 Ubisoft 
4 FIFA Street Electronic Arts 
5 Star Wars: Republic Commando LucasArts 
6 TimeSplitters: Future Perfect Electronic Arts 
7 The Punisher THQ
8 Fight Night Round 2 Electronic Arts 
9 Pro Evolution Soccer 4 Konami 
10 Star Wars: Knights of the Old Republic 2 LucasArts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Doom 3, âåëèêèé è óæàñíûé,
âûøåë íà êîíñîëè îò Microsoft.
Â áëèæàéøèõ íîìåðàõ «ÑÈ»
ìû ðàññêàæåì âàì î ñâîèõ âïå-
÷àòëåíèÿõ î êîíñîëüíîé âåðñèè
õèòà.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 Tekken 55 Namco PPSS22
* èãðà èçäàòåëü

2 World Soccer Winning Eleven 8 Liveware Evolution Konami PS2
3 Touch! Kirby's Magical Paintbrush Nintendo DS
4 Wild Arms The 4th Detonator SCE PS2
5 Shining Force NEO Sega PS2
6 Memories Off After Rain Vol. 3 Kid PS2
7 Shin Sangoku Musou 4 Koei PS2
8 Rockman EXE 5 Team of Colonel Capcom GBA
9 Egg Monster Hero Square Enix DS
10 Bleach: Heat the Soul SCEE PSP 

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Èãðà óæå äàâíî âûøëà â ÑØÀ,
íî òîëüêî íà äíÿõ äîáðàëàñü äî
ßïîíèè. Åâðîïåéöû íà÷íóò
ó÷èòü êîìáû è äæàãëû ëèøü â
èþëå ñåãî ãîäà. Åñëè íå
çàêàæóò èãðó çà îêåàíîì.

Tom Clancy's Splinter
Cell: Chaos Theory
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç áîëüøèì,
÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå
ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 30 ìàðòà ïî 14 àïðåëÿ 2005 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 28 ìàðòà ïî 10 àïðåëÿ 2005 ãîäà.

PS2 30.03-14.04 

* èãðà ðåéòèíã

1 Gran Turismo 4 52
2 Devil May Cry 3: Dante's Awakening 30
3 Grand Theft Auto: San Andreas 28
4 Metal Gear Solid 3: Snake Eater 22
5 Spider-Man 2 15
6 Ace Combat: Squadron Leader 14
7 Killzone (ðóñ. ñóáòèòðû) 13
8 Fight Night Round 2 13
9 Tekken 4 11
10 Need for Speed Underground 2 10

PC (BOX) 30.03-14.04 

* èãðà ðåéòèíã

1 Sims 2: University 66
2 Êàçàêè II. Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû 32
3 Âîçâðàùåíèå íà Òàèíñòâåííûé îñòðîâ 2 19
4 Myst IV: Revelation 18
5 The Sims 2 17
6 The Sims 2 (DVD) 15
7 Êàðàòåëü (The Punisher) 14
8 Half-Life 2 11
9 Half-Life 2 (DVD) 10
10 Need for Speed Underground 2 10

PC (JEWEL) 30.03-14.04

* èãðà ðåéòèíã

1 Êàçàêè II. Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû 65
2 Äîì 2 vol.1 18
3 ×åëîâåê-ïàóê 2 16
4 Call of Duty: Âòîðîé ôðîíò 13
5 Street Racing Syndicate 12
6 Áîé ñ òåíüþ 12
7 Lock on: Ãîðÿ÷èå ñêàëû 11
8 Êàðàòåëü (The Punisher) 11
9 Ãîòèêà 2: Íî÷ü âîðîíà (DVD) 11
10 Rome: Total War 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 28.03-10.04

* èãðà ðåéòèíã

1 Gran Turismo 4 69
2 Devil May Cry 3: Dante's Awakening 42
3 Killzone 22
4 Grand Theft Auto: San Andreas 20
5 Ñóïåðñåìåéêà 20
6 TimeSplitters: Future Perfect 19
7 Burnout 3: Takedown 18
8 Shrek 2 18
9 Fight Night Round 2 17
10 Lord of the Rings: The Return of the King 17

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 09 (162) 2004

ÎÎ÷åðåäíàÿ èãðà íà ïèðà-
òñêóþ òåìó îò «Àêåëëû»

ïðåäíàçíà÷àëàñü â ïåðâóþ
î÷åðåäü äëÿ PlayStation 2.
Èìåííî ïîýòîìó «Ñòðàíà
Èãð» óäåëèëà ïðîåêòó ìíîãî
âíèìàíèÿ è äàæå âûíåñëà íà
îáëîæêó. Çàòåì î íåì íåñ-
êîëüêî ïîäçàáûëè, íî íà ÊÐÈ
«Àêåëëà» íàïîìíèëà âñåì î
ñâîåì äåòèùå. Ñêîðåå âñåãî,
è íà E3 ìû óâèäèì ýòó
âàðèàöèþ íà òåìó Devil May
Cry ñ ïèðàòàìè â ãëàâíûõ
ðîëÿõ.

Ãîä íàçàä åâðîïåéñêîå îòäå-
ëåíèå Sony ïðèãëàñèëî íà-
øèõ æóðíàëèñòîâ íà äåìîí-
ñòðàöèþ ñâîèõ íîâûõ ïðîåê-
òîâ, â ïåðâóþ î÷åðåäü � íî-
âûõ Jak è Ratchet & Clank. À â
êîíöå àïðåëÿ êîððåñïîíäåíò
«ÑÈ» îòïðàâèòñÿ íà ïðåçåí-
òàöèþ èõ ñèêâåëîâ. Áóäåì íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî äîáðàÿ òðàäèöèÿ
îáÿçàòåëüíûõ âåñåííèõ âîÿ-
æåé â Ëîíäîí ñîõðàíèòñÿ è
âïðåäü. È ïîñëåäíåå: â ñëîâå
êîìàíäû çàñâåòèëàñü íàøà
÷èòàòåëüíèöà èç ÑØÀ!

Êîë-âî
ñòðàíèö:

160

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

62

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Swashbucklers: Legacy of Drake

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 09 (66) 2000

ÂÂìàå 2000 ãîäà ïðîâîäè-
ëàñü îòìåíåííàÿ â ïîñëå-

äóþùèå ãîäû âåñåííÿÿ âûñ-
òàâêà Tokyo Game Show. Ôîò-
êè êðàñèâûõ ÿïîíîê è âîñòîð-
æåííûé ðàññêàç Áîðèñà Ðî-
ìàíîâà î íîâûõ âèäåîèãðàõ
îæèäàëè ãåéìåðîâ â ýòîì íî-
ìåðå. Èíòåðâüþ ñ Òîìîíîáó
Èòàãàêè (ïî ïîâîäó Dead or
Alive 2) è ãðóïïîé ðàçðàáîò÷è-
êîâ Tekken Tag Tournament �
ëèøü ìàëàÿ ÷àñòü ýêñêëþçè-
âîâ, ïîäãîòîâëåííûõ Áîðèñîì
Ðîìàíîâûì è Ñåðãååì

Àìèðäæàíîâûì. Ýòî áûëà
ïåðâàÿ (!) ïîåçäêà íàøèõ êîð-
ðåñïîíäåíòîâ â Ñòðàíó âîñõî-
äÿùåãî ñîëíöà. Ïîìèìî âñåãî
ïðî÷åãî, îíè ïðèâåçëè â ðå-
äàêöèþ îäíó èç ïåðâûõ â Ðîñ-
ñèè êîíñîëåé PlayStation 2.
Ñåé÷àñ ìû ðåäêî-ðåäêî âêëþ-
÷àåì åå, âåäü íà íåé èäóò
òîëüêî ÿïîíñêèå âåðñèè. À
âîò â ãîñòè ê ðàçðàáîò÷èêàì
èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà åçäèì ïîñòîÿííî. Â
ñåíòÿáðå, êàê âñåãäà, íà TGS,
à äàëåå � ïî ñòóäèÿì.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Ïðîêëÿòûå çåìëè»

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

32

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 09 (114) 2002

ÂÂ òî âðåìÿ î ÊÐÈ ìîæíî
áûëî òîëüêî ìå÷òàòü, íî

âîò Games Developers
Conference â ÑØÀ, ðàçóìååò-
ñÿ, óæå ñóùåñòâîâàëà. Ïîä-
ðîáíûé îò÷åò î ìåðîïðèÿòèè
ñ ôîòîãðàôèÿìè çíàìåíè-
òîñòåé êðàñîâàëñÿ â «ÑÈ».
Íà E3 èãð, êîíå÷íî, íå â ïðè-
ìåð áîëüøå, íî çàòî òàì
ñëîæíåå ïîéìàòü âñåõ èìå-
íèòûõ ðàçðàáîò÷èêîâ è çàñ-
òàâèòü ñêàçàòü ïàðó ñëîâ äëÿ
íàøåãî æóðíàëà. Îòäåëüíûé
ìàòåðèàë áûë ïîñâÿùåí ñòó-

äèè Lionhead è åå çàãàäî÷-
íîé èãðå ïîä íàçâàíèåì
Project Ego. Ñêåò÷è è ïåðâàÿ
èíôîðìàöèÿ î íåé, åñòåñò-
âåííî, èìåþò ìàëî îòíîøå-
íèÿ ê ðåçóëüòàòó � Fable íà
Xbox. Ïóòè ðàçðàáîò÷èêîâ
íåèñïîâåäèìû.
È îáëîæêà: «Áëèöêðèã» è ïðî-
÷èå èãðû ïî ìîòèâàì Âòîðîé
ìèðîâîé � ýòî ñèëà! Âïðî÷åì,
àðò áûë ïîçàèìñòâîâàí èç çíà-
ìåíèòîé «Êàíòðû», õîòÿ ðå÷ü â
èãðå èäåò ñîâñåì íå î
ñðàæåíèÿõ ñ ôàøèñòàìè. .

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Counter-Strike: Condition Zero

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 05 (24) 1998

ÓÓ æå òîãäà ìû ñòàëè âûäå-
ëÿòü æàíð âèðòóàëüíûõ

äðàê ñðåäè ïðî÷èõ. Ñïåöè-
àëüíî äëÿ ìàéñêîãî íîìåðà
ìû ñäåëàëè ìàòåðèàë «Ôàé-
òèíãè �98», ãäå ïðåäñòàâèëè
ãåéìåðàì Dead or Alive,
Tekken 3, Bushido Blade 2 è
ðàññêàçàëè î äðóãèõ ãîòîâÿ-
ùèõñÿ ê ðåëèçó ïðîåêòàõ. Â
äàëüíåéøåì «ÑÈ» åùå íåñ-
êîëüêî ðàç ïðåäëàãàëà ÷èòà-
òåëÿì ïîõîæèå âûïóñêè ïîä
íàçâàíèåì «Æåëåçíûé êó-
ëàê». Ïîäîáíîãî âíèìàíèÿ

óäîñòàèâàëñÿ åùå ðàçâå ÷òî
æàíð ÿïîíñêèõ RPG. Â ýòîò
æå íîìåð ïîïàëà ðåöåíçèÿ
íà StarCraft. Ìû ïîñòàâèëè
èãðå 8 áàëëîâ è âûíåñëè âåð-
äèêò: «Êëîí. Íî ñàìûé ëó÷-
øèé, êîòîðûé êîãäà-ëèáî
áûë!». Íå óäèâëÿéòåñü � âðå-
ìÿ òîãäà òàêîå áûëî, êëîíè-
÷åñêîå. Ïî íåñêîëüêî RTS â
ìåñÿö âûõîäèëî. Èìåííî ïî-
ýòîìó Äìèòðèé «Àêàäåìèê»
Ýñòðèí íå ñðàçó ïîíÿë, ÷òî
æå çà èãðà äîñòàëàñü ãåéìå-
ðàì.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Battlezone

Êîë-âî
ñòðàíèö:

120

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

53

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

208

Òèðàæ:

75 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

82

Áîíóñû:

1 CD



ÊÐÀÑÀÂÖÛ-ÑÑÀÌÓÐÀÈ, ÂÂÐÎÄÅ
ÌÎËÎÄÎÃÎ ÍÍÎÁÓÍÀÃÈ, ÄÄÎËÆÍÛ

ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÏÏÎÍÐÀÂÈÒÜÑß
ËÞÁÈÒÅËßÌ ÄÄÐÅÂÍÅßÏÎÍÑÊÎÉ

ÈÑÒÎÐÈÈ.
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PLAYSTATION 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Koei
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Koei
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.koei.co.uk

Ïëþñû:
Õîðîøèé áàëàíñ ìåæäó êëàññàìè ñîëäàò, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî 

íîâîââåäåíèé â ãåéìïëåå, îòëè÷íûé ñþæåò.

Ìèíóñû:
Íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ ãðàôèêà, âðåìåíàìè «òóïÿùèé» AI, çàíóäíûé ìåíåäæìåíò 

ýêèïèðîâêè, îòíîñèòåëüíî íåáîëüøîå ÷èñëî þíèòîâ íà ïîëå áîÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

+ -

Íåñ÷àñòíûé ÍÍîáóíàãà, ÷÷òî èèçç êêëàíà ÎÎääà, ííàâåðíÿêà ííàòåð ññåáå ïïëå÷è îîò ïïåðåâîðà-÷èâàíèÿ ââ ããðîáó ïïî ííåñêîëüêî ððàçç ççà ããîää. ÑÑêîëüêî ððàçç èèãðî- èè êêèíîääåëû ââûñòàâëÿ-ëè ååãî ããåðîåì èèëè ííåãîääÿåì, ççàùèòíèêîì îîáèæåííûõ èè òòåìíûì ââëàñòåëèíîì, ççàê-ëþ÷èâøèì ääîãîâîð ññ ääåìîíàìè, ííåæíûì ââîççëþáëåííûì èè êêîâàðíûì èèíòðèãà-íîì... ÍÍåèççìåííûé ïïåðñîíàæ ââñåõ èèñòîðèé îî ââåêå ããðàæääàíñêèõ ââîéí, ððàççääèðàþ-ùèõ ßßïîíèþ, îîí ññòàë ääëÿ ææèòåëåé ÑÑòðàíû ââîñõîääÿùåãî ññîëíöà ïïðèìåðíî òòåì ææå,÷òî ääëÿ ííàñ ÈÈâàí ÃÃðîççíûé èèëè ääàæå ÊÊàùåé ÁÁåññìåðòíûé. ÂÂ KKessen IIII ííàì ïïîêàæóòñòàíîâëåíèå ÍÍîáóíàãè êêàê ëëè÷íîñòè, ïïðîâåääóò ïïî ëëèíèè ååãî ææèççíè ààêêóðàò ääî òòðà-ãè÷åñêîãî ôôèíàëà, êêîòîðîãî îîí �� àà êêàê ææå èèíà÷å? �� ííå ììîæåò èèççáåæàòü. ÍÍî ääàæåççíàÿ ííàïåðåää �� õõîòÿ ááû èèçç ââåùèõ ññíîâ ããåðîÿ �� îî òòîì, êêàê èè ããääå ççàêîí÷èòñÿ èèãðà,ìû ììîæåì ññïîêîéíî ííàñëàæääàòüñÿ èèñòîðèåé, ââîñòîðæåííî ââççèðàÿ ííà ññðåääíåâåêî-âûå ««ãðàíàòîìåòû»», ççðåëèùíûå ïïîåääèíêè ííà ââûêîâàííûõ èèñêóñíûìè ììàñòåðàìèìå÷àõ èè ïïîöåëóè óóêðàääêîé ïïîää ññåíüþ ääåðåâüåâ ããèíêãî.

kessen III
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ÍÍ
ûíå ììû ççíàåì KKoei ááîëüøå

ïî ññåðèàëó DDynasty WWarriors,

íî èèìåííî KKessen, îîäíà èèç

ïåðâûõ èèãð ääëÿ PPlayStation 22, ââîçíåñ-

ëà èèçäàòåëüñòâî ííà ââåðøèíó ññëàâû.

Èñòîðèÿ ßßïîíèè èè ÊÊèòàÿ ââñåãäà ááû-

ëà êêîíüêîì ååãî ððàçðàáîò÷èêîâ, ííî

ëèøü ýýòà ççðåëèùíàÿ ññòðàòåãèÿ ââ ððå-

àëüíîì ââðåìåíè ïïîëþáèëàñü îîáû÷-

íûì ããåéìåðàì, ííå ææåëàþùèõ ððàçáè-

ðàòüñÿ ññ òòîíêîñòÿìè RRomance oof tthe

Three KKingdoms èè ããëàçåòü ííà óóñòà-

ðåâøóþ ããðàôèêó UUncharted WWaters

èëè PP.T.O. ××åñòíî ããîâîðÿ, ññàìûé

ïåðâûé KKessen ííå ááûë ññòîëü óóæ èèäå-

àëåí, ííî èèãðà ïïîÿâèëàñü ââ ííóæíîì

ìåñòå ââ ííóæíîå ââðåìÿ, ääàâ ççàîäíî

ñòàðò èè îîáíîâëåííûì DDynasty

WWarriors, èè ììèíè-ññåðèàëó DDynasty

Tactics. ÈÈç èèñêðû ââîçãîðåëîñü ïïëà-

ìÿ, ïïîâîðîò îîäíîé-ååäèíñòâåííîé

øåñòåðåíêè ççàñòàâèë ççàðàáîòàòü

ñëîæíóþ, ííåñóðàçíóþ ììàøèíó ïïî

ïðîèçâîäñòâó îîäíîòèïíûõ, ííî ââåñüìà

ïðèâëåêàòåëüíûõ èèãð.

Õîðîøî ïïðåäñòàâëÿÿ ññåáå ïïîëèòèêó

Koei, ÿÿ îîòíþäü ííå îîæèäàëà óóâèäåòü

â KKessen IIII ììíîãî ââàæíûõ ííîâîââå-

äåíèé ïïî ññðàâíåíèþ ññ KKessen III. ÇÇà-

ìåíÿò êêèòàéöåâ ííà ÿÿïîíöåâ �� èè ëëàä-

íî.. ÍÍî ììåíÿ ïïîäñòåðåãàë ññþðïðèç.

Â ððåöåíçèè ííà DDynasty WWarriors 44:

Empires ÿÿ óóæå óóïîìèíàëà: ääëÿ KKoei

ãåéìïëåé ååå èèãð �� ííàáîð êêóáèêîâ,

èç êêîòîðîãî ììîæíî ââûñòðàèâàòü

ðàçíûå èèíòåðåñíûå êêîìáèíàöèè,

ïîëó÷àÿ êêàæäûé ððàç ííå÷òî ííîâîå èè

èíòåðåñíîå. ÂÂ KKessen IIII ññîøëèñü

âîåäèíî DDynasty WWarriors 44: EEmpires
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ÄÀÆÅ ÏÏÐÎÉÄß ÈÈÃÐÓ ÄÄÎ ÊÊÎÍÖÀ,
ÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÍÍÅ ÓÓÂÈÄÅÒÜ

ÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÃÃÅÐÎÅÂ. ÈÈ ÂÂÑÅ ÎÎÍÈ ��
ÐÅÀËÜÍÎ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎÂÀÂØÈÅ
ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ.

ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÕÕÈÄÅÅÑÈ ÕÕÀÑÈÁÀ

ÍÎÁÓÍÀÃÓ ××ÀÑÒÎ ÈÈÇÎÁÐÀÆÀÞÒ
ÝÄÀÊÈÌ ÒÒÅÌÍÛÌ ÂÂËÀÑÒÅËÈÍÎÌ.
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Àâòîð:
ßíà Ñóãàê 
kairai@pisem.net

Òâîð÷åñêàÿ ïîääåðæêà:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
 wren@gameland.ru

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Goblin Commander: Unleash the Horde 

Kessen II 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà íà PlayStation 2. ×åì-òî
ïîõîæà íà Pikmin, íî çàòî «ïðî âîéíó». Ìå-
øàþò òðàäèöèîííûå äëÿ Koei ïðîáëåìû ñ
ãðàôèêîé.

8.0

I
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è KKessen III, ññîâñåì êêàê ÿÿ õõîòåëà.
Ñþæåò èèãðû îîðãàíè÷íî ääîïîëíÿåò
Samurai WWarriors ññ òòîé ððàçíèöåé,
÷òî ââìåñòî ððâàíîãî ññöåíàðèÿ, ããäå
äåéñòâèå ïïåðåñêàêèâàåò ññ îîäíîãî
âàæíîãî ññîáûòèÿ ííà ääðóãîå ááåç
âèäèìîé ññâÿçíîñòè, ììû ïïîëó÷èëè
öåëüíóþ èèñòîðèþ, ááîëüøå ïïîäõî-
äÿùóþ ääëÿ RRPG, ííåæåëè ññòðàòå-
ãèè. ÑÑìåíèëñÿ ììàñøòàá ááèòâ,
ïðè÷åì ïïî ïïîëíîé ïïðîãðàììå.
Ðàíüøå ââåäü ããåéìåð óóïðàâëÿë

öåëûìè ààðìèÿìè, ññîñòîÿùèìè èèç
îòäåëüíûõ ïïîäðàçäåëåíèé. ÀÀ ýýòî
äåñÿòêè òòûñÿ÷ ññîëäàò. ÏÏîä ììèë-
ëèîí, ååñëè ññîáðàòü ââñåõ ââìåñ-
òå. ÊÊ êêàæäîìó ììîãëè ááûòü ïïðè-
ïèñàíû îîôèöåðû, îîáëàäàþùèå
ãðîçíûì ââèäîì, ììîãó÷èì ááîå-
âûì êêîíåì èè ïïîðàæàþùèìè ââî-

îáðàæåíèå ññïåöïðèåìàìè. ÎÎôè-
öåðàìè ììîæíî ááûëî óóïðàâëÿòü

íàïðÿìóþ, ëëè÷íî óó÷àñòâóÿ ââ ññðàæå-
íèè ííàðàâíå ññ ññîòíÿìè ôôèãóðîê

(êàæäàÿ ññèìâîëèçèðóåò ääåñÿòîê, àà
òî ññîòíþ ëëþäåé) óóïðàâëÿåìûõ AAI
âîèíîâ. ÍÍî ââñå ææå îîñíîâíîå
äåéñòâî ððàçâîðà÷èâàëîñü ííà óóðîâ-
íå ààðìèé, èè óóñïåõ êêàæäîé ññòû÷êè
çàâèñåë îîò òòîãî, ââ êêàêîì ïïîñòðîå-
íèè èè ññ êêàêîé ññòîðîíû òòîò èèëè èèíîé
þíèò ííàïàë ííà ääðóãîé. ÏÏðîòèâîáîð-
ñòâóþùèå ññòîðîíû ííå ññèëüíî ððàç-
ëè÷àëèñü ïïî ÷÷èñëó ññîëäàò, èè ââñåãî
ëèøü ýýôôåêòèâíîãî èèñïîëüçîâàíèÿ
âîçìîæíîñòåé êêàæäîãî îîòðÿäà ááû-

ËËåå÷÷ååííèèåå

ÂÂ KKeesssseenn IIII ëëåå÷÷èèòòüü ññââîîèèõõ

ññîîëëääààòò ááûûëëîî ïïîîïïððîîññòòóó ííåå-

êêîîããääàà.. ÑÑððààææååííèèåå ííàà÷÷ààëëîîññüü ��

ââññåå,, îîññòòààååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ññëëåå-

ääèèòòüü ççàà òòååìì,, ÷÷òòîîááûû ïïîîòòååððüü

ááûûëëîî ïïîîììååííüüøøåå.. ÂÂ KKeesssseenn IIIIII

ââïïîîëëííåå ííîîððììààëëüüííàà ññèèòòóóàà-

ööèèÿÿ,, êêîîããääàà ïïîîññëëåå îî÷÷ååððååääííîîéé

ììååëëêêîîéé ññòòûû÷÷êêèè îîôôèèööååððûû

ïïððèèììååííÿÿþþòò ääëëÿÿ ññââîîèèõõ îîòòððÿÿ-

ääîîââ ììààããèèþþ HHeeaall,, àà ïïîîòòîîìì

ññòòîîÿÿòò èè ææääóóòò ííååññêêîîëëüüêêîî ììèè-

ííóóòò.. ÍÍàà ïïîîëëåå ááîîÿÿ ùùååääððîî

ððààççááððîîññààííûû ïïððååääììååòòûû

RReessttoorree TTrrooooppss �� ýýääààêêèèåå ààïï-

òòåå÷÷êêèè.. ÈÈììååííííîî ïïîîýýòòîîììóó ììååññ-

òòààììèè ïïîîëëóó÷÷ààååòòññÿÿ ôôîîððììååíí-

ííûûéé bbeeaatt��eemm uupp,, àà ííåå ññòòððààòòåå-

ããèèÿÿ.. ÏÏîîááèèëë ââððààããàà �� ââççÿÿëë ààïï-

òòåå÷÷êêóó �� èè òòûû ññííîîââàà ññââååææèèéé

èè ääîîââîîëëüüííûûéé..

ÍÍååììííîîããîî îî ììààããèèèè
KKeesssseenn IIII ââññòòððåå÷÷ààëë ççààññòòààââêêîîéé,, ããääåå ññóóððîîââîîããîî ââèèääàà êêèèòòààééññêêèèåå ããååððîîèè ïïððîîííîîññèèëëèèññüü ïïîî ïïîîëëþþ ááîîÿÿ ààêêèèññììååðð÷÷,, îîññòòààââëëÿÿÿÿ ííàà ññââîîååìì ïïóóòòèè ëëèèøøüü òòððóóïïûû ññîîëëääààòò,, ííåå óóññïïååââøøèèõõ ïïîîííÿÿòòüü,, ÷÷òòîî ææåå èèõõ óóááèèëëîî.. ÂÂîîçç-ííèèêêààþþùùèèåå èèçç ííèèîîòòêêóóääàà îîááëëîîììêêèè ññêêààëë ïïààääààëëèè ííàà ââððààããîîââ,, îîããííååííííûûåå øøààððûû ññææèèããààëëèè èèõõ ääîîòòëëàà.. ÃÃååéé-ììååðð ââêêëëþþ÷÷ààëë èèããððóó èè ââ ññêêîîððîîìì ââððååììååííèè ââññåå ýýòòîî ááîîããààòòññòòââîî ááûûëëîî ååììóó ääîîññòòóóïïííîî.. ÂÂ KKeesssseenn IIIIII ííååòò ââåå-ëëèèêêèèõõ ììààããîîââ èè êêóóääååññííèèêêîîââ ââððîîääåå òòîîââààððèèùùàà ïïîî èèììååííèè ZZhhuuggee LLiiaanngg,, ïïîîííàà÷÷ààëëóó ââààøøèè îîôôèèööååððûû ííååóóììååþþòò ääååëëààòòüü ððîîââííûûìì ññ÷÷ååòòîîìì ííèè-÷÷åå-ããîî.. ËËèèøøüü ýýêêèèïïèèððîîââààííííûûåå ññââèèòòêêèè ïïîîççââîîëëÿÿþþòò èèìì ççàà÷÷èèòòûûââààòòüüççààêêëëèèííààííèèÿÿ ((ïïîî îîääííîîììóó ííàà ááððààòòàà)) ««ññ ëëèèññòòàà»»,, ïïîîïïóóòòííîî ççààóó÷÷èèââààÿÿ èèõõ.. ÊÊààêê òòîîëëüüêêîî ççííààííèèÿÿ ääîîïïîîëëççóóòò ññííóóëëååââîîããîî óóððîîââííÿÿ ääîî ïïååððââîîããîî,, ññââèèòòîîêê

ììîîææííîî óóááððààòòüü �� ããååððîîéé ïïîîììííèèòò ââññåå ííàà-
èèççóóññòòüü,, �� àà ççààòòååìì ââççÿÿòòüü ííîîââûûéé.. ÏÏððîîáá-
ëëååììàà ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ïïîîííàà÷÷ààëëóó ääîîññòòóóïïííàà
ëëèèøøüü ììààããèèÿÿ,, ííååççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî ììååííÿÿþþ-
ùùààÿÿ õõààððààêêòòååððèèññòòèèêêèè îîòòððÿÿääîîââ,, �� óó ññââîî-
èèõõ ààòòààêêóó óóññèèëëèèòòüü,, óó ââððààããîîââ �� ççààùùèèòòóó
îîññëëààááèèòòüü.. ÂÂ òòààêêîîìì ääóóõõåå.. ËËèèøøüü ÷÷ààññîîââ
ääååññÿÿòòüü ññïïóóññòòÿÿ ââûû ïïîîëëóó÷÷èèòòåå ïïååððââûûåå
ççààêêëëèèííààííèèÿÿ,, óóááèèââààþþùùèèåå ññîîëëääààòò ïïððîî-
òòèèââííèèêêàà,, àà ååùùåå ÷÷ååððååçç ïïÿÿòòüü �� ääååééññòòââèè-
òòååëëüüííîî ììîîùùííûûåå ììààããèè÷÷ååññêêèèåå ïïððèèååììûû,,
òòððååááóóþþùùèèåå ááîîëëüüøøèèõõ ððààññõõîîääîîââ ññïïååööèè-
ààëëüüííîîéé ýýííååððããèèèè....

ÆÅÍÀ ÍÍÎÁÓÍÀÃÈ ÒÒÎÆÅ ÌÌÎÆÅÒ
Ó×ÀÑÒÂÎÂÀÒÜ ÂÂ ÁÁÈÒÂÀÕ. 



25

Kessen III ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

ëî ääîñòàòî÷íî ääëÿ ïïîáåäû.

Kessen IIII ííà÷èíàåòñÿ, êêàê ççàïðàâñêèé

áîåâèê. ÍÍîáóíàãà ââî ããëàâå îîòðÿäà

êîííèêîâ ññêà÷åò ââ ððàñïîëîæåíèå ááàí-

äèòîâ, ïïîõèòèâøèõ ääî÷êó ññîñåäíåãî

äàéìå ((ôåîäàëüíûé ïïðàâèòåëü). ÎÎä-

íîãî ëëèøü îîòðÿäà, ããäå ïïàðà òòûñÿ÷ ââî-

èíîâ ññèìâîëèçèðóåòñÿ ääâóìÿ ääåñÿòêà-

ìè îîäíîëèêèõ ôôèãóðîê ((âìåñòî ññîòåí

â KKessen III). ÄÄâèæåíèåì ëëåâîãî ààíàëî-

ãîâîãî ääæîéñòèêà ââû ííàïðÿìóþ êêîíò-

ðîëèðóåòå ííàïðàâëåíèå ååãî ññëåäîâà-

íèÿ, àà êêíîïêà ««êðåñòèê» ççàñòàâëÿåò

ïîä÷èíåííûõ îîñòàíîâèòüñÿ èè ññèíõðîí-

íî ààòàêîâàòü. ××åòûðå ííàæàòèÿ �� ÷÷åòû-

ðå óóäàðà êêîïüÿìè �� ÷÷åòûðå ääûðêè ââ

ñîëäàòàõ ïïðîòèâíèêà. ÇÇàæèìàåòå

«òðåóãîëüíèê» èè îîòïóñêàåòå ååãî ÷÷åðåç

íåñêîëüêî ññåêóíä �� îîòðÿä ââûïîëíÿåò

ñïåöèàëüíóþ ààòàêó. ÊÊðàñèâî! ÒÒóò-òòî

ìû èè ïïîíèìàåì: ââ KKessen IIII îîôèöåð èè

åãî ññîëäàòû ååäèíû, ïïî ññóòè ììû èèìååì

äåëî ññ îîäíèì ««êîëëåêòèâíûì ññóùåñò-

âîì» �� ââîò îîí, ííàñòîÿùèé ããåðîé ííîâîé

èãðû. ÎÎí ííåñåòñÿ ïïî èèçîáðåòàòåëüíî

ñìîäåëèðîâàííîìó êêóñêó ììåñòíîñòè ññ

ïðèãîäíûìè ääëÿ ïïåðåõîäà ââáðîä ððå-

êàìè, ííåïðîëàçíîé ÷÷àùåé ëëåñîâ, ïïå-

ðåãîðàæèâàþùèìè ääîðîãó ääåðåâÿí-

íûìè óóêðåïëåíèÿìè èè ïïîïàäàþùèìè-

ñÿ òòî òòóò, òòî òòàì îîòðÿäàìè ââðàãîâ.

Ñðåäè ííèõ ååñòü ««îáû÷íûå ââðàãè» �� ññ

íåáîëüøîé ÷÷èñëåííîñòüþ ëëè÷íîãî

ñîñòàâà èè ááåçûìÿííûìè îîôèöåðàìè ��

è ««óíèêàëüíûå» �� ïïðèìåðíî ààíàëîãè÷-

íûå ââàì ïïî ññèëàì þþíèòû, ââî ããëàâå êêî-

òîðûõ ññòîèò èèçâåñòíûé èèëè ííå îî÷åíü

èñòîðè÷åñêèé ïïåðñîíàæ. ÖÖåëè ììèññèè

ìîãóò ððàçíèòüñÿ, ííî èèõ ïïðîõîæäåíèå

îáû÷íî ââûãëÿäèò òòàê: ïïðåäâàðèòåëüíî

ðàññòàâëåííûå ííà êêàðòå þþíèòû ïïðî-

áèâàþòñÿ êê ììåñòó ððàñïîëîæåíèÿ ããëàâ-

íîãî ââðàãà, ïïî ïïóòè ððàññåèâàÿ ììåëêèå

çàñëîíû. ÂÂðåìÿ îîò ââðåìåíè ïïîïàäà-

þòñÿ ññåðüåçíûå ïïðîòèâíèêè, ÷÷àñòî �� ââ

ãðóïïàõ ïïî ääâîå, ïïî òòðîå. ÍÍàêîíåö,

äîáðàâøèåñÿ ääî ööåëè ïïîòðåïàííûå

ÍÀÁÎÐ ÎÎÐÓÆÈß ÈÈ ÝÝÊÈÏÈÐÎÂÊÈ ÓÓ
ÃÅÐÎÅÂ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ. ÏÏÐÈ×ÅÌ

ÈÇÌÅÍÅÍÈß ÎÎÒÎÁÐÀÆÀÞÒÑß ÂÂ
ÑÞÆÅÒÍÛÕ ÐÐÎËÈÊÀÕ.

ÐÐååææèèìì RRaammppaaggee

Â KKessen III ââû ììîãëè ââ ëëþáîé ììîìåíò ïïåðåê-

ëþ÷èòüñÿ ííà îîäíîãî èèç îîôèöåðîâ èè ëëè÷íî

ïðèíÿòü óó÷àñòèå ââ ññðàæåíèè, ííî èè ââ KKessen 33

åñòü ïïîõîæàÿ ââîçìîæíîñòü. ÂÂûéäÿ ââ ììåíþ

ñïîñîáíîñòåé ïïåðñîíàæà èè ïïðîëèñòàâ èèõ,

ìîæíî îîáíàðóæèòü ïïóíêò RRampage. ÂÂûáðàâ

åãî, îîñòàåòñÿ îîïðåäåëèòüñÿ ññ ââðàæåñêèì þþíè-

òîì, êêóäà îîôèöåð îîòïðàâèòñÿ ïïîãóëÿòü. ÇÇàòåì

âðåìÿ ââ îîñíîâíîì ððåæèìå ççàìèðàåò, àà ããåðîé

ïîïàäàåò ííà îîãðàíè÷åííûé ááàðüåðîì îîòðåçîê

ìåñòíîñòè, ããäå ááåãàåò ììíîãî ññîëäàò ââðàãà èè

íåìíîãî ññâîèõ. ÏÏåðâûõ ññëåäóåò ááèòü, ââòîðûõ

� ííå ççàìå÷àòü. ÑÑèñòåìà ááîÿ ïïîõîæà ííà DDynasty

Warriors, èèìååòñÿ ññóïåðïðèåì KKessen AAttack,

ïîçâîëÿþùèé ááûñòðî èè ááåçáîëåçíåííî ïïåðå-

áèòü êêó÷ó ââðàãîâ. ÇÇàäà÷à ããåéìåðà �� óóëîæèòü ââ

ìîãèëó ììíîãî ïïðîñòûõ ññîëäàò ççà êêîðîòêîå

âðåìÿ, àà ççàîäíî ññîáðàòü ööåííûå ïïðåäìåòû.

Âåðíóâøèñü ââ îîñíîâíîé ððåæèì, ââû îîáíàðóæè-

òå, ÷÷òî þþíèò ââðàãà ïïîòåðÿë ññîòíþ-ääðóãóþ ññîë-

äàò, àà ââàø, ííàîáîðîò, ïïîëó÷èë ïïîäêðåïëåíèå.

ÌÅÆÄÓ ÎÎÒÐßÄÀÌÈ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÛÑÒÐÎ ÏÏÅÐÅÊ-
ËÞ×ÀÒÜÑß �� ÑÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀ ÌÌÅÍÞ ÑÑËÅÂÀ.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ RRAMPAGE ÈÈÃÐÀ ÑÑÈËÜÍÎ ÏÏÎÕÎÆÀ
ÍÀ SSAMURAI WWARRIORS.
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îòðÿäû ââñòóïàþò ââ ááîé ññ îîòáîðíûìè
ñèëàìè ëëèäåðà ââðàæåñêîãî ââîèíñòâà.
Åñëè èè ççäåñü ïïîâåçåò �� ììèññèÿ ââûèã-
ðàíà.
Áàëàíñ ììåæäó òòàêòèêîé ((à ååñëè ññîâ-
ñåì îîòêðîâåííî �� ýýêøíîì) èè ññòðàòåãè-
åé ññäâèãàåòñÿ ïïîñòåïåííî, ïïî õõîäó
ïðîõîæäåíèÿ èèãðû. ÂÂ ññàìîì ääåëå,
êîãäà þþíèòîâ ââñåãî ääâà-òòðè, èèç êêîòî-
ðûõ îîäèí �� ññòðåëêè, ììîæíî ññåáå ïïîç-
âîëèòü ííåïîñðåäñòâåííî òòûêàòü ïïî
êíîïêàì, èèçáèâàÿ ââðàãîâ. ÓÓïðàâëÿòü

äåâÿòüþ òòàê ííå ïïîëó÷èòñÿ �� ïïðèõîäèò-
ñÿ îîïåðàòèâíî ððàçäàâàòü ççàäàíèÿ ððàç-
íûì ããðóïïèðîâêàì, îîòäàâàÿ ááîè ííà îîò-
êóï AAI îîôèöåðàì. ÏÏîñòåïåííî ððàñêðû-
âàåòñÿ èè ïïîòåíöèàë ññèñòåìû ááîÿ.
Âåäü þþíèòû ââ KKessen IIII îîáúåäèíÿþòñÿ
â ããðóïïû, ããäå ååñòü ââåäóùèé îîòðÿä, àà
åñòü îîäèí èèëè ääâà ââåäîìûõ. ÌÌàíèïó-
ëèðóÿ ííåñêîëüêèìè òòàêèìè ññâåðõ-þþíè-
òàìè, ììîæíî ýýôôåêòèâíî îîêðóæàòü
ïðîòèâíèêà, îîòñòóïàòü, ççàìàíèâàÿ ââ
ëîâóøêó èèëè ææå îîðãàíèçîâàòü ííåïðèñ-

òóïíóþ êêðóãîâóþ îîáîðîíó. ÏÏåðåñêî-
÷èâ ííà óóïðàâëåíèå ããîëîâíûì îîòðÿäîì,
âû ííå òòîëüêî ììîæåòå ííåïîñðåäñòâåí-
íî ààòàêîâàòü èèëè ææå ççàùèùàòüñÿ
«ñâîèìè» ññîëäàòàìè, ííî èè îîòäàâàòü
êîìàíäû îîòðÿäàì ïïîääåðæêè. ÅÅñëè
ðå÷ü èèäåò îî ëëó÷íèêàõ èèëè ññòðåëêàõ, òòî
íàæàòèå RR2 ââ ííóæíûé ììîìåíò ââûçû-
âàåò ììîùíûé ççàëï. ÊÊîííèêè èèç ããðóï-
ïû ïïîääåðæêè ëëþáÿò ââûïîëíÿòü îîá-
õîäíîé ììàíåâð, èè, êêàê òòîëüêî îîêàæóò-
ñÿ ââ ïïðàâèëüíîé òòî÷êå, ïïðîñÿò óó ââàñ

ðàçðåøåíèÿ ííàíåñòè ññîêðóøèòåëüíûé
óäàð. ÈÈíîãäà ((íàïðèìåð, ââ óóçêîì ïïðî-
õîäå) ããîëîâíîìó îîòðÿäó óóäîáíåå óóéòè
â ããëóõóþ îîáîðîíó ((L1 ççàæàòà). ÏÏîêà
âðàã ááåçóñïåøíî ïïûòàåòñÿ ààòàêîâàòü
èëè ææå ïïîéòè ââ îîáõîä, ññòðåëêè ááåçíà-
êàçàííî ððàññòðåëèâàþò ååãî. ÍÍà îîòê-
ðûòîé ììåñòíîñòè ïïðîòèâíèê ììîæåò
ïóñòèòü êêîííèöó ââ îîáõîä, ÷÷òîáû ççàéòè
â òòûë. ÂÂ òòàêèõ ññëó÷àÿõ ââòîðàÿ ããðóïïè-
ðîâêà ââîéñê ääîëæíà ññòîÿòü ÷÷óòü ïïî-
îäàëü, ããîòîâàÿ ïïðèéòè ííà ïïîìîùü

ÈÈññòòîîððèè÷÷ååññêêèèéé ýýêêññêêóóððññ

ÍÍîîááóóííààããàà ÎÎääàà ððîîääèèëëññÿÿ ââ 11553344 ããîîääóó ââ ññååììüüåå ïïîîììîîùùííèèêêàà ââîîååííííîîããîî ïïððààââèèòòååëëÿÿ ïïððîîââèèííööèèèè ÎÎââààððèè.. ÎÎííàà,, êêààêê èè ââññÿÿ

ßßïïîîííèèÿÿ êê òòîîììóó ââððååììååííèè,, ááûûëëàà ððààççääððîîááëëååííàà ììååææääóó ññîîââññååìì ììååëëêêèèììèè êêëëààííààììèè.. ÅÅåå óóääîîááííîîåå ððààññïïîîëëîîææååííèèåå,, õõîîððîî-

øøèèåå ääîîððîîããèè ïïððèèââëëååêêààëëèè ââííèèììààííèèåå ììîîããóóùùååññòòââååííííûûõõ ññîîññååääååéé.. ÍÍîîááóóííààããàà ííåå òòîîëëüüêêîî ññóóììååëë ññîîêêððóóøøèèòòüü ïïððîîòòèèââííèèêêîîââ,,

óóããððîîææààââøøèèõõ ååììóó ññ ââîîññòòîîêêàà èè ññååââååððàà,, ííîî èè ææååññòòîîêêîî ððààññïïððààââèèëëññÿÿ ññ ääààëëüüííèèììèè èè ááëëèèææààééøøèèììèè ððîîääññòòââååííííèèêêààììèè.. ÂÂ

õõîîääåå ýýòòîîéé ááîîððüüááûû ññóóääüüááàà ññââååëëàà ååããîî ññ ÕÕèèääýýååññèè ÒÒîîååòòîîììèè èè ÈÈýýÿÿññóó ÒÒîîêêóóããààââîîéé.. ÎÎááàà ññòòààëëèè ííààääååææííûûììèè ññîîþþççííèèêêààììèè

ÍÍîîááóóííààããèè èè ââ èèããððåå,, èè ââ ææèèççííèè.. ßßïïîîííèèÿÿ îîááÿÿççààííàà ååììóó ííåå òòîîëëüüêêîî îîááúúååääèèííååííèèååìì ïïîîññëëåå ääîîëëããîîéé ññììóóòòûû,, ííîî èè ííîîââîîââââåå-

ääååííèèÿÿììèè ââ ââîîååííííîîìì ääååëëåå.. ÍÍààïïððèèììååðð,, ÍÍîîááóóííààããàà ïïååððââûûìì ââîîîîððóóææèèëë ììóóøøêêååòòààììèè ññââîîèè îîòòððÿÿääûû �� ââ èèããððåå ýýòòîî ïïððîîèèññõõîî-

ääèèòò ïïîîññëëåå ïïððèèññîîååääèèííååííèèÿÿ êê ííååììóó ÀÀêêååòòèè ÌÌèèööóóõõèèääåå,, êêîîòòîîððûûéé ââ ááóóääóóùùååìì ïïððååääààññòò ññââîîååããîî ññþþççååððååííàà.. ÍÍààïïîîììííþþ,, ÷÷òòîî

ÑÑààììààííîîññêêåå ÀÀêêååòòèè,, ããååððîîéé ññååððèèààëëàà OOnniimmuusshhaa,, ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ååããîî ááëëèèççêêèèìì ððîîääññòòââååííííèèêêîîìì..

ÏÏîîññëëåå ññììååððòòèè ÍÍîîááóóííààããèè ßßïïîîííèèÿÿ ááûûëëàà ïïîîääååëëååííàà ììååææääóó ññ ÕÕèèääýýååññèè ÒÒîîååòòîîììèè èè ÈÈýýÿÿññóó ÒÒîîêêóóããààââîîéé.. ÏÏååððââûûéé ççààííÿÿëëññÿÿ ïïîî-

êêîîððååííèèååìì îîññòòððîîââîîââ ÑÑèèêêîîêêóó èè ÊÊþþññþþ,, àà ççààòòååìì ïïîîïïûûòòààëëññÿÿ ââòòîîððããííóóòòüüññÿÿ ââ ÊÊîîððååþþ,, ââòòîîððîîéé ææåå ññîîññððååääîîòòîî÷÷èèëëññÿÿ ííàà ððààçç-

ââèèòòèèèè ääîîññòòààââøøèèõõññÿÿ ååììóó ïïÿÿòòèè ïïððîîââèèííööèèéé.. ÈÈýýÿÿññóó ÒÒîîêêóóããààââàà ññòòààëë ïïððîîòòîîòòèèïïîîìì ÒÒîîððààííààããèè èèçç ððîîììààííàà ÄÄææååééììññàà ÊÊëëååééââååëëàà

««ÑÑååããóóíí»»,, ïïîî ììîîòòèèââààìì êêîîòòîîððîîããîî ááûûëë ççààòòååìì ññííÿÿòò îîääííîîèèììååííííûûéé òòååëëååôôèèëëüüìì.. ÂÂ 11660000 ããîîääóó ííààññëëååääííèèêêèè ÍÍîîááóóííààããèè

ââññòòððååòòèèëëèèññüü ííàà ïïîîëëåå ááððààííèè óó ääååððååââííèè ÑÑýýêêèèããààõõààððàà,, ÒÒîîêêóóããààââàà îîääååððææààëë ïïîîááååääóó èè ââ 11660033 ããîîääóó ïïîîëëóó÷÷èèëë òòèèòòóóëë ññååããóóííàà..

ÅÅããîî ññååììüüÿÿ îîññòòààââààëëààññüü óó ââëëààññòòèè ääîî ññààììîîéé ÐÐååññòòààââððààööèèèè ÌÌýýééääççèè...... ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ýýòòîî óóææåå ññîîââññååìì ääððóóããààÿÿ èèññòòîîððèèÿÿ..

ÊÀÖÓÝ ÑÑÈÁÀÒÀ �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÌÌÅËÊÈÕ ÔÔÅÎÄÀËÎÂ
ÏÐÎÂÈÍÖÈÈ ÎÎÂÀÐÈ. ÎÎÍ ÎÎÊÀÇÀËÑß ÂÂ ××ÈÑËÅ

ÏÅÐÂÛÕ ÑÑÏÎÄÂÈÆÍÈÊÎÂ ÍÍÎÁÓÍÀÃÈ.

ÈÈññññëëååääîîââààííèèåå êêààððòò
Ïðîéòè KKessen IIII îîäèí ððàç èè ññîáðàòü ââñå ááî-
íóñû ïïîïðîñòó ííåâîçìîæíî. ÏÏî÷åìó? ÄÄåëî ââ
òîì, ÷÷òî èèãðà îîöåíèâàåò êêàæäóþ ììèññèþ ïïî
ðÿäó ïïàðàìåòðîâ ((çàòðà÷åííîå ââðåìÿ, ïïîòå-
ðè îîáåèõ ññòîðîí èè òòàê ääàëåå), èè ââ ççàâèñè-
ìîñòè îîò ôôèíàëüíîé îîöåíêè ââû ììîæåòå ïïî-
ëó÷èòü óóíèêàëüíûå èèëè ííå îî÷åíü ïïðèçû. ÑÑ
äðóãîé ññòîðîíû, ííà ââñåõ êêàðòàõ èèìåþòñÿ ççà-
êîóëêè, ããäå ëëåæèò ÷÷òî-òòî èèíòåðåñíîå. ÝÝòî
ìîæåò ááûòü èè ááàíàëüíûé ááîíóñ RRestore
Troops ((îæèâëåíèå ááîëüøåé ÷÷àñòè ññîëäàò ââ
þíèòå), èè ááîëåå ññåðüåçíûé ââðîäå ïïîëó÷åíèÿ
äîñòóïà êê ííîâîìó êêëàññó ññîëäàò. ÌÌîãóò
âñòðåòèòüñÿ èè ïïîëóñåêðåòíûå îîòðÿäû ââðà-
ãîâ, ïïîñëå ïïîáåäû ííàä êêîòîðûìè êê ââàì ïïðè-
ñîåäèíÿåòñÿ ííîâûé îîôèöåð. ÈÈññëåäîâàíèå
êàðòû, îîäíàêî, ññèëüíî ïïîðòèò õõàðàêòåðèñòè-
êó ««âðåìÿ ïïðîõîæäåíèÿ», èèç-ççà ÷÷åãî ââûñî-
êîé îîöåíêè ääîáèòüñÿ ááûâàåò ññëîæíîâàòî.
Õîðîøî ýýòîò èèëè ïïëîõî �� ââîïðîñ îîòêðûòûé. 

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÑÑÔÅÐÓ ÂÂ ÑÑËÅÂÀ ÎÎÒ ÃÃÅÐÎß. ÎÎÍÀ ÄÄÀÅÒ ÂÂÎÇ-ÌÎÆÍÍÎÑÒÜ ÏÏÐÎÂÅÑÒÈ KKESSEN AATTACK �� ÌÌÎÙÍÛÉ ÑÑÓÏÅÐÏÐÈÅÌ!





kessen 3ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

28 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

ÑÑààììóóððààèè òòîîææåå ïïëëàà÷÷óóòò......

Äåâî÷êà ÉÉîñèíî ââëþáëåíà ââ ÍÍîáóíàãó, îîíà óóìååò ððàçãîâîðèòü ëëþáîãî èè ïïîäñìîòðèò òòî, ÷÷òî ññîâñåì ííå ááûëî ïïðåäíàçíà÷åíî ääëÿ ååå ããëàç. 
È ïïðàâèëüíî! ÏÏóñòü ææåíà ïïðàâèòåëÿ èè ååå ââîçëþáëåííûé ííå ððàññëàáëÿþòñÿ».

ÔÔèèëëüüììîîòòååêêàà
Íåóäèâèòåëüíî, ÷÷òî ââ ßßïîíèè ááûëî ññíÿòî ììíîæåñòâî ôôèëü-ìîâ, ïïîñâÿùåííûõ ýýïîõå SSengoku, òòî ååñòü ««âîþþùèõ ççå-ìåëü». ÍÍàïðèìåð, ««Òåíü ââîèíà» ((1980) ÀÀêèðû ÊÊóðîñàâûïîñâÿùåíà ññîáûòèÿì ââ ññòàíå ääàéìå ïïî èèìåíè ÑÑèíãåí ÒÒàêå-äà, îîäíîãî èèç ññîïåðíèêîâ ÍÍîáóíàãè; òòàì ììîæíî óóâèäåòüìíîãèõ ããåðîåâ KKessen 33 èè SSamurai WWarriors. ÄÄàæå ççíàìåíè-òûå ««Ñåìü ññàìóðàåâ» �� èè òòî îîïèñûâàþò ââñå òòî ææå ññìóòíîåâðåìÿ. ÑÑîáñòâåííî ÍÍîáóíàãå èè ååãî ññïîäâèæíèêàì ïïîñâÿùå-íû ôôèëüìû ««Çàìîê ññîâû» ((1999) èè ««Íèíäçÿ ññåãóíà» ((1980).Ðåêîìåíäóþ ïïîáðîäèòü ïïî ññàéòó hhttp://www.cinemasia.ru, ääàïîïðîáîâàòü âââîäèòü ââ ïïîëå ««Ïîèñê» ððàçíûå èèíòåðåñíûåèìåíà �� ÕÕàòòîðè ÕÕàíäçî èèëè, ññêàæåì, ÐÐàíìàðó ÌÌîðè.

ñòðåëêàì, àà ååñëè ååå ííåò �� ððàçóìíî ïïå-
ðåõâàòèòü êêîíòðîëü ëëþáûì êêîííûì
îòðÿäîì èè ââðó÷íóþ îîòáèòü ààòàêó. ÅÅñëè
äîáàâèòü, ÷÷òî ííà ïïîëå ááîÿ ììîãóò ááûòü
çàãðàæäåíèÿ, ììåøàþùèå ââîâðåìÿ
ïîäâåñòè ïïîäêðåïëåíèÿ, àà òòàêæå ññòà-
öèîíàðíûå îîãíåâûå òòî÷êè, òòî ïïîëó÷à-
åòñÿ, ÷÷òî óóìåíèÿ õõîðîøî óóïðàâëÿòüñÿ
ñ îîäíèì-ååäèíñòâåííûì îîòðÿäîì ììàëî-
âàòî ääëÿ ïïîáåäû.
Ïðîáëåìû óó èèãðû, îîäíàêî, òòîæå ååñòü.
Ãëàâíàÿ èèç ííèõ �� AAI þþíèòîâ. ÏÏðåäîñ-
òàâëåííûå ññàìè ññåáå îîôèöåðû, êêàê
ïðàâèëî, ââûèãðûâàþò ëëîáîâûå ññòû÷êè

ñ ììåëêèìè îîòðÿäàìè ââðàãà èè ääåðæàòñÿ
íàðàâíå ññ ððàâíûìè ññåáå ïïî ññèëàì ((íå-
óäèâèòåëüíî, ïïðàâäà?). ÍÍî ññòîèò òòîëü-
êî ïïðîòèâíèêó ççàéòè èèì ââ òòûë, êêàê
âåñü ááîåâîé ççàäîð êêóäà-òòî òòåðÿåòñÿ.
Ëó÷íèêè ááåñïîìîùíî ããèáíóò ïïîä êêàòà-
íàìè ññàìóðàåâ, êêîííèêè ññòîÿò ííà ììåñ-
òå ((!), ííèêàê ííå èèñïîëüçóÿ ññâîå ïïðåèìó-
ùåñòâî ââ ììîáèëüíîñòè. ÊÊàæåòñÿ, ááóä-
òî ââðàæåñêèå ««áîëâàí÷èêè» óóìíåå
ñâîèõ, ííî ýýòî ëëèøü èèëëþçèÿ �� ííà èèõ
ñòîðîíå ïïðîïèñàííûå ððàçðàáîò÷èêàìè
ñêðèïòû; ââåäü ââñå ììèññèè òòùàòåëüíî
ïðîäóìàíû, àà ääåéñòâèÿ ããåéìåðà îîáû÷-

íî ääîñòàòî÷íî ïïðåäñêàçóåìû.
Î÷åíü ññèëüíî ððàçäðàæàåò ììåíåäæ-
ìåíò ýýêèïèðîâêè îîôèöåðîâ. ÍÍåîáõî-
äèìîñòü ïïîñëå êêàæäîé ììèññèè ïïðî÷å-
ñûâàòü èèíâåíòàðü ââ ïïîèñêàõ ííîâûõ
ïðåäìåòîâ, ïïîñåùàòü ììàãàçèí èè ääå-
ëàòü ïïîêóïêè ííàïîëîâèíó ííàóãàä �� ççà-
÷åì ââñå ýýòî? ÏÏåðñîíàæåé ððàçâèâàòü
ìîæíî êêàê óóãîäíî �� ççà ýýòî ññïàñèáî ��
íî ÿÿ õõîòåëà ááû ââèäåòü èè ââàðèàíò ««âñå
ïî óóìîë÷àíèþ» ññ ààâòîýêèïèðîâêîé èè
ïðî÷èìè êêîñòûëÿìè ääëÿ ëëåíèâûõ ããåé-
ìåðîâ. ÄÄåñÿòü ììèíóò ááîÿ ïïëþñ ääåñÿòü
ìèíóò ââ ììåíþ �� ííåïðàâèëüíàÿ ààðèô-

ìåòèêà. ÏÏðèïîìíèòü ððàçðàáîò÷èêàì
ñòîèò ññîêðàùåíèå ââ ððàçû êêîëè÷åñòâà
ñîëäàò ííà ïïîëå ááîÿ. ÐÐàçíîîáðàçèåì
îíî ííå êêîìïåíñèðóåòñÿ �� ««êëîíè÷åñ-
êèå ââîéíû» îîñòàëèñü ««êëîíè÷åñêèìè».
È, ââñå-òòàêè, ïïëþñû ïïåðåâåøèâàþò.
Kessen IIII �� èèãðà ííåîáû÷àéíî ààääèê-
òèâíàÿ; óóñåâøèñü ððàç, ññëîæíî îîòîð-
âàòüñÿ, ííå ääîáðàâøèñü ääî êêîíöà. ÑÑþ-
æåòíûå ððîëèêè ïïîñëå êêàæäîé ááèòâû,
ðàçíîîáðàçèå ììèññèé, îîïåðàòèâíî îîá-
íîâëÿþùèéñÿ ííàáîð îîðóæèÿ èè êêëàññîâ
ñîëäàò, �� ññêó÷àòü ïïîïðîñòó ííåêîãäà.
Ðåêîìåíäóþ îîò ÷÷èñòîãî ññåðäöà! 

Íåëëèíåéíîñòü ïïðîõõîææäåíèÿ
ÂÂ KKeesssseenn IIII ããååééììååðð ääââèèããààëëññÿÿ ââïïååððååää èè ââïïååððååää,, ííåå
èèììååÿÿ îîññîîááîîéé ààëëüüòòååððííààòòèèââûû.. ÑÑèèêêââååëë ïïððååääîîññòòààââèèëë
ââîîççììîîææííîîññòòüü ««ááððîîääèèòòüü»» ïïîî êêààððòòåå ììååññòòííîîññòòèè,, ïïîî-
ññååùùààÿÿ ññââîîþþ ááààççóó ((ýýêêèèïïèèððîîââêêàà îîôôèèööååððîîââ)),, ììààããàà-
ççèèíí ((ïïîîêêóóïïêêàà èè ïïððîîääààææàà ïïððååääììååòòîîââ)) èèëëèè ææåå îîòòïï-
ððààââëëÿÿÿÿññüü ââûûïïîîëëííÿÿòòüü ììèèññññèèèè.. ÏÏîîññëëååääííèèåå ââññòòððåå÷÷àà-
þþòòññÿÿ òòððååõõ òòèèïïîîââ.. ÍÍàà ««ììååëëêêèèåå ââííååññþþææååòòííûûåå ððààçç-
ááîîððêêèè»» ((ííààïïððèèììååðð,, ððààççããððîîìì îîòòððààääàà ááààííääèèòòîîââ)) õõîî-
ääèèòòüü ììîîææííîî ññêêîîëëüüêêîî óóããîîääííîî ððààçç �� îîííèè ïïððèèääóóììàà-
ííûû ääëëÿÿ ïïððîîêêàà÷÷èèââààííèèÿÿ ññëëààááûûõõ îîôôèèööååððîîââ;; êêððîîììåå
òòîîããîî,, ýýòòîî ííååïïëëîîõõààÿÿ ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîääòòÿÿííóóòòüü ççääîî-
ððîîââüüåå ññèèëëüüííûûõõ ((ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ííåå ââççÿÿòòüü èèõõ ííàà ááèèòò-
ââóó)).. ÁÁèèòòââ ññððååääííååããîî ççííàà÷÷ååííèèÿÿ îîááûû÷÷ííîî ïïððååääëëààããààååòò-
ññÿÿ ííàà ââûûááîîðð ííååññêêîîëëüüêêîî øøòòóóêê,, ïïîîââòòîîððííîî îîòòïïððààââ-
ëëÿÿòòüüññÿÿ ííàà óóææåå ââûûèèããððààííííûûåå ííååëëüüççÿÿ.. ÈÈííîîããääàà ääîîññòòàà-
òòîî÷÷ííîî ïïîîññååòòèèòòüü ääââåå,, àà òòððååòòüüÿÿ ïïîîïïððîîññòòóó ««èèññ÷÷ååççàà-
ååòò»» ((ããååééììååððóó ññîîîîááùùààþþòò,, ÷÷òòîî ññóóïïîîññòòààòò óóììååðð îîòò
ññòòààððîîññòòèè,, ññîîââååððøøèèëë ññýýïïïïóóêêóó èèëëèè ææåå ááûûëë ððààççãã-
ððîîììëëååíí òòððååòòüüååéé ññèèëëîîéé)).. ÈÈ ååññëëèè èèììååííííîî ââ ííààããððààääóó
ççàà ýýòòóó ááèèòòââóó ììîîææííîî ááûûëëîî ïïîîëëóó÷÷èèòòüü ööååííííûûéé ììåå÷÷
èèëëèè ææåå ííîîââîîããîî îîôôèèööååððàà ââ êêîîììààííääóó,, òòîî ììîîææååòòåå
ððââààòòüü ííàà ññååááåå ââîîëëîîññûû.. ÍÍààêêîîííååöö,, êêëëþþ÷÷ååââûûåå ññððàà-
ææååííèèÿÿ ââññååããääàà ááååççààëëüüòòååððííààòòèèââííûû èè îîááÿÿççààòòååëëüüííûû..

ÒÀÊÈÅ ÑÑÀÌÓÐÀÈ ÇÇÀÙÈÙÀÞÒ
ÑÂÎÅÃÎ ÃÃÎÑÏÎÄÈÍÀ ÄÄÎ
ÏÎÑËÅÄÍÅÉ ÊÊÀÏËÈ ÊÊÐÎÂÈ.

ÁÅÇ ««ÌÀËÅÍÜÊÎÉ» ÊÊÀÂÀÉÍÎÉ ÄÄÅÂÎ×ÊÈ ÐÐÅÍ-
ÒßÍ ßßÏÎÍÑÊÀß ÈÈÃÐÀ ÎÎÁÎÉÒÈÑÜ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ.





ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || &&  || &&&  || 200&30

Õ

ÑËÅÄÓß  ÍÍÅÃËÀÑÍÎÉ ÒÒÐÀÄÈÖÈÈ ÑÑÅÐÈÈ,
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ  ÂÂÍÎÂÜ ÈÈÇÌÅÍÈËÈ

ÄÈÇÀÉÍ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ.
ÒÀÊÎÃÎ ÐÐÅÏÒÀÉËÀ ÂÂÛ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÂÂÈÄÅËÈ!

Mortal Kombat: 
Shaolin Monks
ÑÑòòððààõõîîââèèääëëûû ïïààððààëëëëååëëüüííîîããîî
ììèèððàà èèññòòîîññêêîîââààëëèèññüü ïïîî
ããîîððÿÿ÷÷ååéé êêððîîââèè ããååððîîååââ..
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Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox 
ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradox Development
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 5 ñåíòÿáðÿ 2005 

ÎÍËÀÉÍ:
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ ÓÁÈÂÀÒÜ

Âïåðâûå ççà ââñþ èèñòîðèþ MMortal KKombat ññìåðòåëüíûé
ïðèåì ììîæíî ïïðèìåíèòü ââñåãäà, ââåçäå èè ííà êêàêîì óóãîä-
íî ââðàãå. ÊÊîíå÷íî, ååñòü ððàçíûå óóñëîâèÿ, ââðîäå ííàêîïëå-
íèÿ ääîñòàòî÷íîãî êêîëè÷åñòâà ññèë èè òòä., ííî ôôàêò îîñòàåòñÿ
ôàêòîì: ææåñòîêî èè ýýôôåêòíî ððàñïðàâèòüñÿ ììîæíî ññ
ëþáûì. ÍÍî ïïðîñòî ááàçîâîå ffatality �� ýýòî ëëèøü ïïåðâàÿ
ñòóïåíü. ÂÂòîðîé øøàã �� ýýòî... mmultality! ÅÅñëè ââàì ääîñòàíåò
äîáëåñòè ððàçó÷èòü èè ââûïîëíèòü òòàêîé ïïðèåì, ññ ááðåííûì
ìèðîì ïïðîñòèòñÿ ííå îîäèí ççëîäåé, àà ííåáîëüøîé êêîëëåê-
òèâ ååäèíîìûøëåííèêîâ. ÈÈ ýýòîãî ììàëî? ÏÏîäíèìàåìñÿ ííà
ïîñëåäíþþ ññòóïåíü �� BBrutality. ÏÏåðñîíàæ ââïàäàåò ââ
àìîê, êêàæäûé ååãî óóäàð ññòàíîâèòñÿ ññìåðòåëüíûì. ÁÁàö! ��
óëåòåëà ÷÷üÿ-òòî ããîëîâà. ÊÊèéÿ!! �� õõà-õõà, óó òòåáÿ ääûðêà ââ
æèâîòå! ÇÇà ññ÷èòàííûå ññåêóíäû ííà òòîò ññâåò ììîæíî îîòï-
ðàâèòü ööåëûé êêðóæîê ««Óìåëûå ððóêè». ÏÏðèáàâüòå ííåñ-
êîëüêî ââèäîâ õõîëîäíîãî îîðóæèÿ, ññ êêîòîðûì ããîëîâû ððó-
áÿòñÿ ííå õõóæå, ääà îîáåùàííûå ññîâìåñòíûå cco-oop ffatality,
è ïïîëó÷èòå ííåïëîõîé ààíàòîìè÷åñêèé òòåàòð ââîåííûõ
äåéñòâèé. ÁÁåðèòå ïïîïêîðí, óóñòðàèâàéòåñü ïïîóäîáíåå.
Widescreen èè PProgressive SScan ïïðèëàãàþòñÿ.

Çà ñ÷èòàííûå ññåêóíäû íà òòîò ññâåò ììîæíî
îòïðàâèòü ööåëûé êêðóæîê ««Óìåëûå ðóêè».

ÍÍ åóâåðåííûé ññòðàõ ôôàíàòîâ
è ïïðè÷èíà ññêåïñèñà êêàçóà-
ëîâ ïïåðåä ëëèöîì SShaolin

Monks êêðîþòñÿ ââ ííåóñïåõå ïïðåäû-
äóùåãî ññïèí-îîôô ññåðèè MMortal
Kombat èè õõðîíè÷åñêè ííèçêîì êêà÷å-
ñòâå MMK-ïïðîåêòîâ îîò ññòîðîííèõ
êîìàíä. ÑÑïåøèì ââàñ óóñïîêîèòü,
íåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî ââ ããðàôå ««ðàç-
ðàáîò÷èê» ççíà÷èòñÿ ««Paradox
Development», ììíîãèå èèíòåðâüþ
ïî-ïïðåæíåìó ääàåò ÝÝä ÁÁóí. 

Ýòî ëèøíèé ðàç ïîäòâåðæäàåò,
÷òî ñîçäàíèå èãðû íå ñáðîøåíî
ïîëíîñòüþ íà ñòîðîííþþ êîìïà-
íèþ (êàê ýòî áûëî ñ ðàçðàáîòêîé
âñåõ ïîðòàòèâíûõ MK è êîøìàð-
íîãî MK: Special Forces), à êîíòðî-
ëèðóåòñÿ «ñòàðøèì áðàòîì» � MK
Team, êîòîðàÿ â òî æå ñàìîå âðå-
ìÿ êîëäóåò íàä ñåäüìîé ÷àñòüþ
êóëüòîâîãî ôàéòèíãà. ×òîáû óæå
íàâåðíÿêà ïîêîí÷èòü ñ òåìíûì
ïðîøëûì, ðóêîâîäñòâî Midway
íàçíà÷èëî Áóíà êðåàòèâíûì äè-
ðåêòîðîì ïðîåêòà Shaolin Monks, à
âñêîðå ïîñëå àíîíñà áûëè óëàæå-
íû è ïðî÷èå «ôîðìàëüíîñòè»: òå-
ïåðü è Paradox âëèëàñü â ñòðîé-
íûå ðÿäû âíóòðåííèõ ñòóäèé Äý-
âèäà Öóêåðà (íàïîìíèì, ÷òî ïðè-
ìåðíî òàê æå è òîãäà æå êîìïàíè-
åé áûëè ïðèîáðåòåíû ðàçðàáîò÷è-
êè The Suffering è Area 51). Íó à
ðÿäîì ñ òàêèì ñîáûòèåì óæå è íå

âûãëÿäÿò êðàìîëüíûìè ðå÷è ïðå-
çèäåíòà Midway î òîì, ÷òî êîìïà-
íèÿ áåðåò êóðñ íà ïðîèçâîäñòâî
îäíîé ÌÊ-èãðû êàæäûé ãîä (sic).
Âïðî÷åì, õâàòèò î ñêó÷íîì, îñìîò-
ðèì ñàìó èãðó. Ïåðâûì äåëîì âàæ-
íî îñîçíàòü, ÷òî ñ òî÷êè çðåíèÿ
ãåéìïëåÿ MK: Shaolin Monks íå
èìååò íèêàêîãî ñõîäñòâà íè ñ MK
Mythologies: Sub-Zero, íè ñî Special
Force. Ñêîðåå íàì ïðåäëàãàþò ïîä-
çàáûòûõ, íî äî ñèõ ïîð ëþáèìûõ
«×åðåïàøåê-íèíäçÿ» (êîíêðåòíåå �
Teenage Mutant Ninja Turtles 3 äëÿ
NES) � â êðîâàâîì àíòóðàæå, íà
íîâîé òåõíîëîãè÷åñêîé ïëàòôîðìå
è ñî âñåìè ïîëàãàþùèìèñÿ çà èñ-
òåêøèé ñðîê íàâîðîòàìè. Ïëþñ
êðîøå÷íûé êðåí â adventure, ïëþñ
øèðîêî ðàçðåêëàìèðîâàííàÿ áîå-
âàÿ ñèñòåìà, ïëþñ ìàíèàêàëüíîå
æåëàíèå ñäåëàòü çäîðîâî-çäîðîâî.
È, êîíå÷íî, ñîõðàíèòü è ïðåóìíî-
æèòü çíàìåíèòóþ àòìîñôåðó ìèðà
Mortal Kombat. «Êàæäûé àñïåêò
MK-áðåíäà ìû ñòðåìèëèñü ïðîäîë-
æèòü, ðàçâèòü, óãëóáèòü, � ðàññêà-
çûâàåò Øîí Õèììåðèê, ïðîäþñåð.
� Ìàëî íàì ýêøí-îðèåíòèðîâàí-
íûõ ïàçëîâ è êîíòåêñòíîãî èñïîëü-
çîâàíèÿ Test Your Might, ìû äàæå
fatalities ñîçäàëè òàêèìè, ÷òîáû èõ
ìîæíî áûëî ïðîàïãðåéäèòü! ×åãî
óæ ãîâîðèòü î òîì, ÷òî â òå÷åíèå
èãðû ñîâåðøåíñòâóþòñÿ îáû÷íûå
ñïåöïðèåìû».

ÊÎÃÄÀ ÐÐÅÏÒÀÉË ÏÏÐÈÍÈÌÀÅÒÑß
ÐÀÇÁÐÛÇÃÈÂÀÒÜ ÊÊÈÑËÎÒÓ,
ËÓ×ØÅ ÏÏÎÈÑÊÀÒÜ ÓÓÊÐÛÒÈÅ.
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Mortal KKombat: SShaolin MMonks
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ÍÅ ÏÐÎÑÒÎ BEAT�EM UP
Îñíîâà, âïðî÷åì, âñå òà æå: äâîå
ãåðîåâ (àâòîðû íàñòàèâàþò, ÷òî
èìåííî ïðè èãðå âäâîåì MK: SM
íàèáîëåå èíòåðåñåí) ïðîêëàäûâà-
þò ñâîé ïóòü ïî êóðãàíàì âðàãîâ.
Íà ïåðâûé âçãëÿä âñå îáû÷íî, íî
òîëüêî íà ïåðâûé. Â äåéñòâèòåëü-
íîñòè æå îñîáûé èíòåðåñ âûçûâà-
åò áîåâàÿ ñèñòåìà, ïîðîé íàïîìè-
íàþùàÿ íàñòîÿùèé ôàéòèíã, ãäå
ïðîäîëæåíèåì êàæäîãî äåéñòâèÿ
ìîæåò ñëóæèòü öåëûé ðÿä âàðèàí-
òîâ. Äîïóñòèì, âû ñõâàòèëè ïðî-
òèâíèêà (ìåæäó ïðî÷èì, åñòü âîç-
ìîæíîñòü ïîäîáíûì çàõâàòîì çà-
âåðøèòü åäâà ëè íå ëþáîå êîìáî)

� ýòî òîëüêî íà÷àëî! Òåïåðü âû
âîëüíû òàñêàòü åãî ïåðåä ñîáîé,
çàùèùàÿñü îò îñòàëüíûõ, ìîæåòå
çàïóñòèòü èì â òîëïó íàïàäàþùèõ,
íàíèçàòü íà øèïû, ïîäêèíóòü
ââåðõ è äîáèòü çðåëèùíûì air-êîì-
áî èëè áåç çàòåé øâûðíóòü ÷åðåç
áåäðî, ïîéìàâ íà áîëåâîå óäåðæà-
íèå. Íó à åñëè ïðèÿòåëü ðÿäîì è
íå çàíÿò, ïðîñòî ïîäåðæèòå, ÷òîá
ñèëüíî íå äåðãàëñÿ, äðóçüÿì òîæå
íóæíà ýêñïà. Íå ñòåñíÿéòåñü, çàï-
ðûãèâàéòå êîìó-íèáóäü íà øåþ,
óñàæèâàéòåñü ïîóäîáíåå íà êîð-
òî÷êè è îïÿòü âûáèðàéòå. Ìîæíî
áåñõèòðîñòíî äîëáèòü êóëàêàìè ïî
ëûñèíå èëè äàæå ïîïðîáîâàòü óï-

ðàâëÿòü ñâîåé «ëîøàäêîé», òû÷êà-
ìè ïîíóêàÿ äâèãàòüñÿ â íóæíîì
íàïðàâëåíèè. Íàäîåëî � è îïÿòü
àëüòåðíàòèâà: ìîæíî ïåðåêàòèòüñÿ
ïî òåëó è ïèíêîì îòïðàâèòü ñêàêó-
íà íà ðàññòîÿíèå çðèòåëüíîé ïàìÿ-
òè, à ìîæíî, íàîáîðîò, âïå÷àòàòü
åãî â çåìëþ è ïðèøèáèòü åùå ïÿò-
êîé ïî çàãðèâêó. Íó à åñëè âðàã
æèâó÷ � îïÿòü ïîäáðàñûâàåì â
âîçäóõ, äåëàåì êîìáî, òóò æå ïå-
ðåõâàòûâàåì íà áðîñîê è øâûðÿåì
âíèç, ãäå îí, ñêîðåå âñåãî, íàêî-
íåö-òî èñïóñòèò äóõ.
Ìû âèäåëè ìíîãî êðàñèâûõ êó-
âûðêîâ, óâåðòîê, ïðîìåæóòî÷íûõ
çàõâàòîâ è ïðî÷åé àêðîáàòèêè �

ïðèìåðíî òàê æå êðàñèâî, êàê â
Rise to Honour è ñòîëü æå ïðîäó-
ìàííî, êàê â Death by Degrees. È
íå çàáûâàéòå, ÷òî ïðè îäèíàêîâîé
ìîäåëè óïðàâëåíèÿ, êàæäûé ïåð-
ñîíàæ îáëàäàåò èíäèâèäóàëüíûìè
áàçîâûìè ïðèåìàìè è ñîáñòâåí-
íîé ñèñòåìîé ñïåöèàëüíûõ óìå-
íèé. Áîëüøèíñòâî èñõîäíûõ ñóïå-
ðóäàðîâ íàì õîðîøî çíàêîìû, íî
òåïåðü, ñ ìåðíûì òèêàíüåì î÷êîâ
îïûòà, èõ ìîæíî ðàçâèâàòü, ïðè-
îáðåòàÿ âñå íîâûå è íîâûå âîç-
ìîæíîñòè. Óæå âåñü Èíòåðíåò
îáîøåë ïðèìåð ñî ñìåðòîíîñíîé
øëÿïîé-îõðàííèöåé, ñàìîñòîÿ-
òåëüíî íàïàäàþùåé íà âðàãîâ è

ÊÀÆÄÎÅ ÑÑÐÀÆÅÍÈÅ ÑÑ ÁÁÎÑÑÎÌ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÉ ÏÏÀÇË. ÎÎÄÓÐÌÀÍÅÍÍÓÞ
ÊÈÒÀÍÓ ÂÂÛ ÓÓÁÈÂÀÒÜ ÍÍÅ ÈÈÌÅÅÒÅ ÏÏÐÀÂÀ. ÄÄÀ ÈÈ ÏÏÛÒÎ×ÍÀß ÊÊËÅÒÊÀ ÇÇÄÅÑÜ ÍÍÅÑÏÐÎÑÒÀ ÑÑÒÎÈÒ.

ÄËß ÍÍÀØÅÃÎ ÓÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈß ÁÁÛËÀ ÈÈÇÃÎÒÎÂËÅÍÀ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÀß ÔÔÈÇÈ×ÅÑÊÀß ÌÌÎÄÅËÜ, ÏÏÎÇÂÎ-
ËßÞÙÀß ÊÊÐÎÌÑÀÒÜ ÂÂÐÀÃÎÂ ÊÊÀÊ ÄÄÓØÅ ÓÓÃÎÄÍÎ. ÏÏÎ ÄÄÅÑßÒÊÓ FFATALITY ÍÍÀ ÁÁÐÀÒÀ ÂÂÀÌ ÕÕÂÀÒÈÒ?

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÂÂÇÀÕËÅÁ ÐÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÞÒ ÆÆÓÐÍÀ-
ËÈÑÒÀÌ ÎÎ ÂÂÑÒÓÏÈÒÅËÜÍÎÌ ÂÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÅ, ÍÍÎ ÄÄÅ-
ÌÎÍÑÒÐÈÐÓÞÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÐÐÅÆÈÑÑÓÐÓ ÍÍÀ ÄÄÂÈÆÊÅ.

ÄÅÑßÒÊÈ ÇÇÍÀÊÎÌÛÕ ÃÃÅÐÎÅÂ ÂÂÑÒÐÅÒßÒÑß ÍÍÀ ÂÂÀØÅÌ ÏÏÓÒÈ. ÊÊÒÎ-ÒÒÎ ÏÏÐÈÃÎËÓÁÈÒ ÈÈ ÏÏÎÌÎÆÅÒ, ÊÊÒÎ-ÒÒÎ ÎÎÁÐÓÃÀÅÒ ÈÈ ÏÏÎËÅÇÅÒ ÄÄÐÀÒÜÑß.
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ïîñëóøíî âîçâðàùàþùåéñÿ
íà èñõîäíóþ ïîçèöèþ ïî èñ-
òå÷åíèè îïðåäåëåííîãî âðå-
ìåíè. Íå çàáûòû è êîìàíä-
íûå àòàêè, è äàæå ñîâìåñò-
íûå fatality. Ïîêà íåèçâåñòíî,
áóäåò ëè ïðîöåññ ïîïîëíåíèÿ
àðñåíàëà ïðèåìîâ íàïîìè-
íàòü Devil May Cry, Death by
Degrees èëè æå íàì ãîòîâÿò
íå÷òî ñîâåðøåííî íîâîå.

ÏÅÐÅÑ×ÈÒÀÉÒÅ ÏÀËÜÖÛ!
Ñîçäàòåëè MK:SM òàê ãîðäû
ñâîåé íîâàòîðñêîé ñèñòåìîé
óïðàâëåíèÿ, èõ ëèöà òàê ëó-
÷àòñÿ ñ÷àñòüåì ïðè êàæäîì
óïîìèíàíèè î íåé, ÷òî ñàìî
ñîáîé íàïðàøèâàþùååñÿ
ïðåäïîëîæåíèå îá àòàêóþ-
ùåé ðîëè âòîðîé àíàëîãîâîé
ðóêîÿòè (ò.í. mapping attack)
âîëåé-íåâîëåé ïðèõîäèòñÿ
îòáðîñèòü. Ýä Áóí êàê-òî îá-
ìîëâèëñÿ, ÷òî èñòîêè multi-
directional kombat system ñëå-
äóåò èñêàòü â àðêàäíîì äèíî-
çàâðå Smash TV. Ðèñêíåì
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ïðàâîé ðó-
êîÿòêå ïðåäñòîèò îòâå÷àòü íå
çà ñàìè óäàðû, à ëèøü çà
íàïðàâëåíèå. Ïîìíèòå ïðè-
ìåð ñ òàíêîì, êîãäà áàøíÿ ñ
äóëîì ïàëèò ïî âðàãàì íåçà-
âèñèìî îò ðóëÿ è ïåäàëåé?
Åñëè ïðåäïîëîæåíèå âåðíî,
ýêøí-ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêè
óéäóò íà øèôòû, îñòàâëÿÿ áà-
çîâûì êíîïêàì è êðåñòîâèíå
âñïîìîãàòåëüíûå ðîëè, âðîäå
óñòàíîâêè îäíîãî èç òðåõ çà-
ÿâëåííûõ ïîëîæåíèé êàìåðû
(êðóïíûé, ñðåäíèé è îáùèé
ïëàí). Ïðîñòî 3D-øóòåð êà-
êîé-òî! Íî ãëàâíàÿ çàäà÷à
äîñòèãíóòà: óäàðû ïåðåíàöå-
ëèâàþòñÿ ìãíîâåííî, è äàæå
â ïîëíîì îêðóæåíèè ó èãðîêà
âñåãäà åñòü âñå øàíñû ðàç-
äàòü âñåì ñåñòðàì ïî ñåðü-
ãàì. Â ñâîå âðåìÿ Death by
Degrees è îò÷àñòè Rise to
Honour óæå ðåøèëè ýòó ïðîá-
ëåìó, ïîñìîòðèì, ñìîãóò ëè
«Øàîëèíüñêèå ìîíàõè» ñêà-
çàòü ñëåäóþùåå ñëîâî â
ýêøí-óïðàâëåíèè.

ÒÛÑß×À È ÎÄÈÍ ÑÏÎÑÎÁ
Óðîâíè � îäíî èç ãëàâíûõ
äîñòîèíñòâ Shaolin Monks.
Êðàñèâûå, íåîáû÷íûå, òùà-
òåëüíî ïðîäóìàííûå, îíè êðî-
ïîòëèâî ðàçâèâàþò äèçàéíåðñ-
êèå èäåè ÌÊ2. Âîññîçäàíèå
àòìîñôåðû ñòàëî íàñòîÿùåé
èäååé-ôèêñ âñåãî ïðîåêòà, íå-
äàðîì íàä íèì òðóäÿòñÿ öåëûõ
äâà àðò-äèðåêòîðà (Ñòèâ Áå-
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ÇÍÀÊÎÌÛÅ ËÈÖÀ

Ñëîâíî ññî ññòàðûìè ääðóçüÿìè ææäóò
ïî ââñåìó ììèðó ââñòðå÷è ññî ññòðàõî-
âèäëàìè èèç ïïàðàëëåëüíîãî ììèðà.
Áîññû. ÂÂ ããëàâíîé ððîëè �� ïïåðñîíàæè
âñåëåííîé MMortal KKombat.
Ê ððåæèññèðîâàíèþ ññðàæåíèé ññ
áîññàìè ââ PParadox ïïîäîøëè ááîëåå
÷åì îîòâåòñòâåííî, ïïîäîøëè òòâîð-

÷åñêè. ÂÂ SShaolin MMonks ýýòî ííå
ñòîëüêî õõàîòè÷íîå ððàçðåøåíèå
âîïðîñà ««÷üå êêóí-ôôó êêðó÷å», ññêîëü-
êî ððàçðîñøèåñÿ ääî ññàìîäîñòàòî÷-
íîñòè ýýêøí-ïïàçëû, ããäå ïïîáåäà ççà-
âèñèò îîò ïïðàâèëüíîãî ââûïîëíåíèÿ
ìíîãî÷èñëåííûõ óóñëîâèé, ââàøåé
ëîâêîñòè èè ááîåâîãî ììàñòåðñòâà.

Ïî÷òè ââñåãäà ââ ááèòâó ââîâëå÷åíû ííå
òîëüêî ââû èè ââàø ïïðîòèâíèê, ííî èè
âñÿ îîêðóæàþùàÿ ññðåäà. ÏÏîñìîòðè-
òå ííà ííàáðîñêè: ññöåíàðèé îîäíîé-
åäèíñòâåííîé ááèòâû ððàçëîæåí ííà
êîìèêñ èèç ïïîëóñîòíè ññëàéäîâ. ÝÝòî
óæå ííå ïïðîñòî îîáìåí ççóáîòû÷èíà-
ìè, ýýòî aadventure-ffighting.

×òîáû ññïðàâèòñÿ ññ îîãðîìíîé ççìå-
åé ââàì ííóæíî îîáðóøèòü êêîëîííû
òàêèì îîáðàçîì, ÷÷òîáû îîáëîìêè
ïîñëåäîâàòåëüíî îîáåçäâèæèëè
òóëîâèùå ççåìíîâîäíîé ããàäèíû,
êîòîðàÿ òòîæå ââ ääîëãó ííå îîñòàåòñÿ,

â ññâîþ îî÷åðåäü ïïûòàÿñü óóïîòðå-
áèòü ââàñ ííà ççàâòðàê. ÇÇìåÿ ïïîïà-
ëàñü ïïðîâîðíàÿ èè óóæå ââöåïèëàñü
ìåðòâîé õõâàòêîé? ÏÏðèäåòñÿ âû-
äåðæàòü TTest YYour MMight, ÷÷òîáû
ðàçæàòü ååå ÷÷åëþñòè. ÊÊîãäà ââû ííà-

áåãàåòåñü èè ððàçðóøèòå ââñå êêîëîí-
íû, õõâîñòàòàÿ ïïðîòèâíèöà ïïîãèá-
íåò ïïîä îîáâàëîì, àà ååå òòóëîâèùå
îáðàçóåò êêîëüöåâîå îîãðàæäåíèå
áóäóùåãî ððèíãà, ííà êêîòîðûé ííàêî-
íåö ââûéäåò ññàì ÐÐåïòàéë...

ÎÁÛ×ÍÀß ØØËßÏÀ �� ÄÄÐÓÃ ××ÅËÎÂÅÊÀ. ÀÀ ÊÊÀÊ ÑÑËÅÄÓ-
ÅÒ ÏÏÐÎÊÀ×ÀÍÍÀß ØØËßÏÀ �� ÂÂÐÀÃ ÂÂÑÅÃÎ ÆÆÈÂÎÃÎ.
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ðàí è Òîíè Ãîñêè äàæå ïåðåáðàëèñü
â Ëîñ-Àíæåëåñ) . «Ýòà èãðà � êëà-
äåçü íîñòàëüãèè, � íå óñòàåò ïîâòî-
ðÿòü Øîí Õèììåðèê, � åñëè õîòü êà-
êàÿ-òî ìåëî÷ü íðàâèëàñü âàì â
ÌÊ2, âû îáÿçàòåëüíî íàéäåòå åå
çäåñü». È ñíîâà âîñêëèöàåò Áóí:
«Äà îíè ïðîñòî ñóìàñøåäøèå! Ðàñ-
êàïûâàþò ñëóõè è âîïëîùàþò èõ â
ðåàëüíîñòü!» Íàêîðìèòü äåðåâüÿ â
æèâîì ëåñó? Ñðàçèòüñÿ ñ îáèòàòå-
ëÿìè Âíåøíåãî ìèðà? Íàñàäèòü
ïðîòèâíèêà íà êðþê? Ðàçáèòü îêî-
âû Ñîíè Áëåéä? Àêòèâèðîâàòü ïîð-
òàë è äàòü ïî êóìïîëó ìîíàõàì?
Êàæäàÿ àðåíà âòîðîé ÷àñòè Mortal
Kombat áóêâàëüíî îêóòàíà ãåéìåðñ-
êèìè ôàíòàçèÿìè. ×òî æ, ôàíòàçèè

ñòàíîâÿòñÿ èíòåðàêòèâíûìè. Ìû íå
ïðîñòî áåãàåì ïî êîðèäîðàì â ïî-
èñêàõ áîññà è âûõîäà íà ñëåäóþ-
ùèé óðîâåíü, ìû èññëåäóåì ñîâåð-
øåííîé ÷óæîé ìèð. Íà ñ÷åò «ðàç»
èç çåìëè âûëåçàþò øèïû, îãîðàæè-
âàÿ íåáîëüøóþ ïëîùàäêó äëÿ áîÿ,
à ïî óãëàì øèïèò ÷åòâåðêà ãèãàí-
òñêèõ çìåé. Íà ñ÷åò «äâà» âûêàïû-
âàþòñÿ çîìáè, ïðîñòàÿ ïîáåäà íàä
êîòîðûìè íè÷åãî íå äàåò: îíè âñå
ëåçóò è ëåçóò. È ïîêà çåìíîâîäíûå
íå ïîêóøàþò êàê ñëåäóåò (à èì,
êñòàòè, âñå ðàâíî, êîãî êóøàòü, âàñ
èëè âàøèõ âðàãîâ), äàëüíåéøèé
ïóòü çàêàçàí. Êèðïè÷íàÿ êëàäêà íå
âûäåðæèò óäàðà çàïóùåííûì â íåå
ãîëåìîì, à ÷àñòü êàìåííîãî ñâîäà

óïàäåò, åñëè íà ïîòîëî÷íûå øèïû
íàñàäèòü íåñêîëüêî ïóäîâ âðàæåñ-
êèõ ìûøö è ñóõîæèëèé. Ýêøí-ïàç-
ëû è èíòåðàêòèâíîñòü èíòåðüåðîâ �
åùå îäèí ïîâîä äëÿ ãîðäîñòè ðàç-
ðàáîò÷èêîâ. Îñîáî õî÷åòñÿ
óïîìÿíóòü ñõâàòêó íà íåñóùåìñÿ
âíèç àãðåãàòå, îòäàëåííî
ñìàõèâàþùåì íà ëþñòðó. Òîò, êîìó
äîñòàåòñÿ îñîáåííî ñèëüíî, � ñ âèç-
ãîì óëåòàåò çà ïðåäåëû ñîáñòâåí-
íîé æèçíè. Íå÷òî ïîäîáíîå âñòðå-
÷àëîñü â êëàññè÷åñêèõ «×åðåïàø-
êàõ-íèíäçÿ», äà òîëüêî òàì ïîä
«ëþñòðîé» íå áûëî ñâèñòÿùèõ
ñòàëüíûõ ëîïàñòåé, â äîëþ ñåêóíäû
ðàçìàëûâàþùèõ íåóäà÷íèêà íà òî-
ìàòíûé ñîê è êîñòíóþ ìóêó.

ÏÎÆÈÂÅÌ � ÓÂÈÄÈÌ
È íåñêîëüêî ñëîâ î ãðàôèêå è
òåõíè÷åñêîì èñïîëíåíèè. Ïðåäñ-
òàâèòåëè ðàçðàáîò÷èêîâ òâåðäî
óâåðåíû, ÷òî íà ìîìåíò âûõîäà
MK: Shaolin Monks áóäåò äîñòîé-
íî âûãëÿäåòü íà ôîíå ëó÷øèõ èãð
ñõîäíîé êîíöåïöèè, à âîçìîæíî �
è ïðåâçîéäåò èõ. È åñëè îñåííèå
ñêðèíøîòû âûçûâàëè ëèøü ñíèñ-
õîäèòåëüíóþ óëûáêó, ñâåæèå ìà-
òåðèàëû âûãëÿäÿò êóäà áîëåå
óáåäèòåëüíî. Äî ñåíòÿáðÿ åùå
äîñòàòî÷íî ìíîãî âðåìåíè, áîëü-
øóþ ÷àñòü êîòîðîãî Paradox îáå-
ùàåò èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîâåðøå-
íñòâîâàíèÿ âèçóàëüíîãî ðÿäà èã-
ðû.

ÂÄÂÎÅÌ ÂÅÑÅËÅÅ

MK: SShaolin MMonks îîáåùàåò ññòàòü ïïåðâîé ccoopera-
tive-èèãðîé ääëÿ ääâóõ èèãðîêîâ, ññäåëàííîé ïïî ññòàí-
äàðòàì ññîâðåìåííîãî ((÷èòàåì ««êèíåìàòîãðàôè÷-
íîãî») ssingleplayer-ïïðîåêòà. ÐÐàçðàáîò÷èêè ííå ññêðû-
âàþò, ÷÷òî ööåëèêîì óóâèäåòü èèãðó òòàêîé, êêàêîé îîíè
åå ççàäóìàëè, ïïîëó÷èòñÿ òòîëüêî ââ ððåæèìå ääâóõ èèã-
ðîêîâ. ÄÄîïîëíèòåëüíûå ïïàçëû, ññåêðåòíûå óóðîâíè,
äàæå ííîâûå ññòû÷êè ññ ááîññàìè �� ââñå ýýòî òòîëüêî
äëÿ ääâîèõ. ÊÊîíå÷íî, ããåéìåðàì-îîäèíî÷êàì ííå ññòîèò
îò÷àèâàòüñÿ: ááàçîâûé ññöåíàðèé ííå ïïîñòðàäàåò, ííî
ïåðñïåêòèâà óóâèäåòü ííå ââñåõ ïïåðñîíàæåé, èèñïû-
òàòü ííå ââñå ïïðèåìû èè îîáñëåäîâàòü ííå ââñå óóðîâíè ��
óæàñíà. ÌÌû ââñÿ÷åñêè ýýòèì ããåéìåðàì ññî÷óâñòâóåì
è ççàïàñàåìñÿ ããîñòåâûìè ããåéìïàäàìè, òòåì ááîëåå
÷òî oonline-ïïîääåðæêà ííå ïïëàíèðóåòñÿ, àà ççàðÿäèòü ââ
òîëïó ââðàãîâ ããðàöèîçíûé ññîâìåñòíûé ññïåøë ññ
óíèêàëüíîé ààíèìàöèåé ððóêè òòàê èè ÷÷åøóòñÿ.

ØÀÍÃ ÖÓÍÃ, ÃÃÅÐÎÉ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÀ ÈÈÃÐ
ÑÅÐÈÈ MMK ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ ÏÏÅÐÑÎÍÎÉ.
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Â ÐÐÓÑÑÊÎÌ ÏÏÐÎÊÀÒÅ ÔÔÈËÜÌ
DUNGEONS && DRAGONS ÍÍÀÇÛÂÀËÑß
«ÄÐÀÊÎÍÛ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÈÉ».
ÎÄÍÎ ««ÍÎ»: ÍÍÅ ÂÂÑÅ ÄÄÐÀÊÎÍÛ
ÆÈÂÓÒ ÂÂ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜßÕ.
ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÍÍÅ ÏÏÎÌÅÙÀÞÒÑß.

Dragonshard
ÏÏååððââààÿÿ ííàà ïïëëààííååòòåå ññòòððààòòååããèè-
÷÷ååññêêààÿÿ èèããððàà ííåå ïïððîîññòòîî ««ññ ýýëëåå-
ììååííòòààììèè RRPPGG»»,, àà ññ îîòòääååëëüüííûûìì
ïïîî÷÷òòèè-ððîîëëååââûûìì ððååææèèììîîìì èè
ïïððààââèèëëààììèè DD&&DD..
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PC PLAYSTATION 2 XBOXGAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÏÐÎÙÀÉ, ÏÎÄÇÅÌÅËÜÅ! ÈËÈ Î×ÅÍÜ ÏÅ×ÀËÜÍÀß ÂÐÅÇÊÀ

Dragonshard �� ýýòî èè ññèñòåìà ïïðàâèë DDungeons && DDragons, èè ããåéìïëåé, õõàðàêòåð-
íûé ääëÿ ññòðàòåãèé ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè. ÑÑìåøàòü, ííî ííå ââçáàëòûâàòü.

ÏÎÄÐÎÁÍÎ Î ÞÍÈÒÀÕ

ÑÑèñòåìà DDungeons && DDragons
ñîõðàíèëà ïïîïóëÿðíîñòü
òîëüêî ññðåäè ôôàíàòèêîâ-ððî-

ëåâèêîâ, ããîòîâûõ ääíè èè ííî÷è èèãðàòü
â êêëàññè÷åñêèå ««íàñòîëêè». ÃÃåéìå-
ðû êêàê-òòî ïïðèâûêëè, ÷÷òî ââ êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãðàõ ïïðàâèëà DD&D ííàõîäÿò-
ñÿ ííàñòîëüêî ããëóáîêî ««ïîä êêàïîòîì»,
÷òî ììîæíî ííå ççíàòü îîá èèõ ññóùåñòâî-
âàíèè èè ïïðåêðàñíî ññåáÿ ÷÷óâñòâîâàòü. 
Âî âðåìåíà ïåðâîãî Baldur�s Gate
ðàçðàáîò÷èêè ñ æàðîì äîêàçûâàëè,

÷òî åñëè íàæàòü âîò ñþäà, äâèæîê
áóäåò êàæäûé ðàç «êèäàòü êóáèêè»
è «ñðàâíèâàòü çíà÷åíèå áðîñêà
àòàêè ñ êëàññîì çàùèòû â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ èíèöèàòèâîé çàäåéñòâîâàí-
íûõ â ñðàæåíèè ñóùåñòâ». Ðàçáè-
ðàòüñÿ â ýòîì îñîáåííî íå õîòå-
ëîñü, ïîýòîìó ãîðû D&D-ñòàòèñòèêè
èñ÷åçàëè-èñ÷åçàëè è íàêîíåö îêîí-
÷àòåëüíî èñ÷åçëè èç ðîëåâûõ èãð.
Ëèöåíçèÿ D&D òåì âðåìåíåì âñå
òàê æå áóäîðàæèò óìû, ñåðäöà è

ïîäæåëóäî÷íûå æåëåçû èçäàòåëåé.
Atari ðåøèëà èäòè â íàðîä îãîðîäà-
ìè: Dragonshard � ýòî ñèñòåìà ïðà-
âèë Dungeons & Dragons ïëþñ
ãåéìïëåé, õàðàêòåðíûé äëÿ ñòðàòå-
ãèé â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ñìåøàòü,
íî íå âçáàëòûâàòü.

ÍÎÂÛÉ ÌÈÐ
Ñðàçó ïðåäóïðåæäàåì: Dragon-
shard � ýòî ñòðàòåãèÿ ñ ýëåìåíòà-
ìè ðîëåâîé èãðû, à íå RPG ñ ýëå-

Ñîëäàòû ááûâàþò òòðåõ òòèïîâ: ããåðîè
(champions), êêàïèòàíû ((captains) èè
ðÿäîâûå ((grunts). ÃÃåðîè ððàçâèâàþò-
ñÿ ïïî ââñåì ïïðàâèëàì DD&D, ììîãóò ííî-
ñèòü ððàçëè÷íóþ ááðîíþ èè ááðàòü ââ ððó-
êè ââñÿ÷åñêîå îîðóæèå; ííåìàëîâàæíî
è òòî, ÷÷òî îîíè ïïåðåõîäÿò èèç ììèññèè ââ
ìèññèþ, êêàê ïïåðñîíàæè DD&D �� èèç
îäíîãî ññöåíàðèÿ ââ ääðóãîé. ÊÊàïèòàíû
áîëüøå ïïîõîæè ííà îîáû÷íûõ RRTS-
þíèòîâ, ííî îîíè òòàêè ââòèñíóòû ââ ññèñ-
òåìó êêëàññîâ èè óóðîâíåé DD&D. ÊÊàïè-
òàíû ííà÷èíàþò èèãðó ííà ïïåðâîì óóðîâ-
íå èè ììîãóò ááûòü ïïðîêà÷àíû ääî øøåñ-
òîãî ((ýòè óóðîâíè ííå ññîâïàäàþò ññ
îáû÷íîé DD&D-êêëàññèôèêàöèåé). ÍÍó
à ððÿäîâûå �� ññîëäàôîíû, êêîòîðûå
íè÷åãî òòîëêîì ííå óóìåþò, ííî ëëåçóò ââ
áîé èè ïïîâòîðÿþò ääåéñòâèÿ ççà ññâîèì
êàïèòàíîì. 

DEATHLESS GGUARDIAN, ÂÂÈÄÈÒÅ ËÈ,
ÍÅ ÑÎÂÑÅÌ ÆÈÂÎÉ. ÀÀ ÏÎÒÎÌÓ ÎÍ

ÂÈÄÈÒ ÒÎ, ×ÒÎ ÍÅÄÎÑÒÓÏÍÎ
ÏÐÎÑÒÛÌ ÑÌÅÐÒÍÛÌ

ÁÅÕÎËÄÅÐÛ ÒÒÅÐÐÎÐÈÇÈÐÎÂÀËÈ ÂÂÀØÈÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÂÂ ÐÐÎËÅÂÛÕ
ÈÃÐÀÕ ÏÏÎ DD&D? ÏÏÐÈØËÀ ÏÏÎÐÀ ÂÂÇßÒÜ ÈÈÕ ÍÍÅ ÓÓÌÅÍÈÅÌ, ÍÍÎ ××ÈÑËÎÌ.
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ÏÎÁÅÄÀ ÄÎÑÒÀÅÒÑß Â ÁÎÞ

Ðàçðàáîò÷èêè õõîòÿò, ÷÷òîáû
èìåííî ññðàæåíèÿ ððåøàëè,
êòî ââûéäåò ïïîáåäèòåëåì ââ
ìàò÷å. ÄÄåâåëîïåðû îîáåùàþò,
÷òî ááûñòðûì ««ðàøåì» ññìÿòü
îáîðîíó ââðàãà ííè ççà ÷÷òî ííå
óäàñòñÿ: ââñå ããîðîäà õõîðîøî
çàùèùåíû èè îîñàäèòü ááàçó ííå
òàê-òòî ïïðîñòî. ÎÎáîéòè îîñíîâ-
íûå ññèëû ââðàãà ììîæíî, ííî
áûñòðî ððàçðóøèòü ïïîñòðîéêè
è ññëîìàòü ýýêîíîìèêó ïïðîòèâ-
íèêà ííåâîçìîæíî. ÑÑêîðåå,
øòóðì ááàçû �� ýýòî ôôèíàëü-
íûé ààêêîðä ââ ïïîáåäíîì ããèì-
íå ââàøåé ààðìèè, ïïîñëåäíÿÿ èè
ðåøàþùàÿ ááèòâà. 

ìåíòàìè ñòðàòåãèè. Ïîåäèíîê îð-
êîâ ñ ïàëàäèíàìè èãðà îáñ÷èòû-
âàåò ïî ïðàâèëàì «òðåòüåé ñ ïî-
ëîâèíîé» ðåäàêöèè ïðàâèë D&D,
à äåéñòâèÿ ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â
Ýáåðîíå (Eberron). Ñòàðåíüêèé
ìèð «Çàáûòûõ êîðîëåâñòâ»
(Forgotten Realms), ãäå ïðîèñõî-
äèëî äåéñòâèå ñîòåí êíèã è ìíî-
ãèõ òûñÿ÷ ôýíòåçèéíûõ ïðèêëþ-
÷åíèé, íàêîíåö îòïðàâëÿåòñÿ íà
ïîêîé. Íà ñìåíó åìó ïðèøåë îá-
íîâëåííûé è îñîâðåìåíåííûé
ìèð äëÿ ôýíòåçè-ïðèêëþ÷åíèé
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. Íå âäà-
âàÿñü â ïîäðîáíîñòè èñòîðèè è
ìèôîëîãèè ýòîé âñåëåííîé, ñêà-
æåì ëèøü, ÷òî Ýáåðîí � ïëàíåòà,
îêðóæåííàÿ ïîÿñîì ìàãè÷åñêèõ
êðèñòàëëîâ. Âðåìÿ îò âðåìåíè
êðèñòàëëû ïàäàþò íà çåìëþ è äà-
þò íàøåäøèì íåñëûõàííîå áîãà-
òñòâî è ìîãóùåñòâî. Ïðîðàáàòû-
âàâøèå èñòîðèþ è ìèôîëîãèþ
Ýáåðîíà ñöåíàðèñòû ïðèçíàþòñÿ,

÷òî âäîõíîâëÿëèñü íå òîëüêî êà-
íîíè÷åñêèìè òðóäàìè Òîëêèåíà,
íî è áîëåå ñîâðåìåííûìè ïðîèç-
âåäåíèÿìè: íàïðèìåð, ôèëüìàìè
ïðî Èíäèàíó Äæîíñà. Ýáåðîí îò-
ëè÷àåòñÿ îò «Çàáûòûõ êîðî-
ëåâñòâ» ïðåæäå âñåãî òåì, ÷òî
ìàãèÿ â íåì � íå óäåë èçáðàííûõ,
à áåñïëàòíàÿ ðàáî÷àÿ ñèëà.
Ïðåäñòàâüòå, íàïðèìåð, ïîäúåì-
íèê, ðàáîòàþùèé îò âîëøåáíûõ
ìîëíèé, � èëè âîçâåäåííûé ìàãà-
ìè íåáîñêðåá. Ýòîãî íå ìîãëî
áûòü è íå áûëî â êàíîíè÷åñêèõ
çåìëÿõ Forgotten Realms (ãäå ïðî-
èñõîäèëî äåéñòâèå Baldur�s Gate è
Neverwinter Nights), çàòî ïîäîáíûõ
ïàðîïàíêîâñêèõ øòó÷åê áóäåò
âäîñòàëü â Dragonshard è D&D
Online. Ê íîâîìó ìèðó ïðèëàãàåòñÿ
íîâàÿ ìèôîëîãèÿ, èñòîðèÿ, ôëîðà
è ôàóíà � õîòÿ ñàìûå ïîïóëÿðíûå
D&D-çâåðóøêè íèêóäà íå äåíóòñÿ.
Èíòåðåñíû è ñâåæèå òåîðèè îòíî-
ñèòåëüíî ïðîèñõîæäåíèÿ âèäîâ.

Òàê, íîâàÿ èñòîðèÿ äðîó íå îñîáî
îòëè÷àåòñÿ îò ñòàðîé: îíè ïîÿâè-
ëèñü íà ñâåò, êîãäà çåìëÿ ïîãëîòè-
ëà äðåâíèé ýëüôèéñêèé ìåãàïî-
ëèñ. Òå, êòî óäåðæàëñÿ íà ïîâåðõ-
íîñòè, îñòàëèñü îáû÷íûìè ýëüôà-
ìè, à òå, êîãî óòàùèëî â ãëóáèíó,
ñòàëè æèòü â ïåùåðàõ è ïðåâðàòè-
ëèñü â äðîó.

ÍÀ ÇÅÌËÅ
Òàê âåðíåìñÿ æå ê Dragonshard,
ñòðàòåãè÷åñêîé èãðå ïî ïðàâèëàì
ñèñòåìû D&D. Êàçàëîñü áû, çà÷åì
èñïîëüçîâàòü ðîëåâóþ ñèñòåìó
äëÿ ñîçäàíèÿ ñòðàòåãè÷åñêîé èã-
ðû? Ãëóïåå ìîæåò áûòü òîëüêî
øóòåð íà îñíîâå «Ìîíîïîëèè». Àí
íåò, íå âñå òàê ïðîñòî. Ãåéìïëåé
Dragonshard ðàçäåëåí íà äâå îáî-
ñîáëåííûå ÷àñòè: «âåðõíþþ» è
«íèæíþþ». Íà çåìëå âû ñòðîèòå
ãîðîä, íàíèìàåòå þíèòîâ è âåäåòå
èõ â àòàêó, ïîëó÷àåòå êâåñòû. Ïîä
çåìëåé æäóò ñîâñåì äðóãèå ïèðî-

Êàæäûé ããëàç ááå-
õîëäåðà ððàáîòàåò

íåçàâèñèìî îîò ääðó-
ãèõ èè êêîíòðîëèðóåò
ñâîé ððàäèóñ îîáçî-
ðà. ÒÒàêîãî ççëîáíî-
ãî ììîíñòðà ååùå ííå

äåëàë ííèêòî.

ÏÎÊÀ ÃÃÅÐÎÈ ÎÎÒÂËÅÊÀÞÒ ××ÓÄÈÙ, ÄÄÂÀ ÑÑÌÅÒËÈÂÛÕ
ÏÀÐÅÍÜÊÀ ÂÂ ÓÓÃËÓ ÒÒÛÐßÒ ÄÄÀÐÌÎÂÎÅ ÇÇÎËÎÒÎ.

ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÌ ÂÂÈÄßÒ ÌÌÎÍÑÒÐÀ-ÆÆÅËÅ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÖÛ.
ÀÊÈÐÛ ÒÒÎÐÈßÌÛ ÍÍÀ ÍÍÈÕ ÍÍÅÒ, ÂÂÎÒ ××ÒÎ.
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ãè è êîòÿòà, îáû÷íûì ñîëäàôî-
íàì òóäà ïóòü çàêàçàí. Ñïóñòèòü-
ñÿ â ïîäçåìåëüå ìîãóò òîëüêî êà-
ïèòàíû îòðÿäîâ è ãåðîè, êàæäûé
èç êîòîðûõ îáëàäàåò âñåìè íåîá-
õîäèìûìè D&D-óìåíèÿìè è õà-
ðàêòåðèñòèêàìè. Çäåñü è íóæíî
ïîëüçîâàòüñÿ ïðîôåññèîíàëüíû-
ìè íàâûêàìè ïðèêëþ÷åíöåâ: ïóñ-
êàòü âîðà âûèñêèâàòü ëîâóøêè,
îòïðàâëÿòü âîèíà ìî÷èòü îðêîâ,
çàñòàâëÿòü êëèðèêà èñöåëÿòü ðà-
íåíûõ, à ëó÷íèêîâ è ìàãîâ ïðÿ-
òàòü â òûë: âñå, êàê â ñòàðûõ èã-

ðàõ ïî ïðàâèëàì Dungeons &
Dragons. Ïðèìå÷àòåëåí ïîäõîä
ðàçðàáîò÷èêîâ ê ñèñòåìå ïðîêà÷-
êè ñîëäàò. Ïàðòèÿ, ñïóñòèâøàÿñÿ
â êàòàêîìáû, ïîëó÷àåò ïîëîæåí-
íûé îïûò çà êàæäîå óáèòîå ÷óäî-
þäî, íî êàê ðàñïðåäåëÿòü çàðàáî-
òàííîå, âûáèðàåò ñàì èãðîê. Âîâ-
ñå íå îáÿçàòåëüíî îòäàâàòü âñþ
íàãðàäó ïîáåäèòåëþ ìîíñòðà �
ìîæíî ïîäêîðìèòü òåõ, êòî è íå
äóìàë çàëåçàòü â ïîäçåìåëüå.
Êàê âèäèòå, àâòîðû íå ñòåñíÿþò-
ñÿ âîëüíî òðàêòîâàòü ïðàâèëà

òðåòüåé ñ ïîëîâèíîé ðåäàêöèè,
÷òîáû äàòü èãðîêó áîëüøå ñòðàòå-
ãè÷åñêèõ ðû÷àãîâ.
Íà î÷åðåäè òàêèå èñêëþ÷èòåëüíî
RTS-ïîíÿòèÿ, êàê «ðàçâåñèñòîå
äåðåâî òåõíîëîãèé» è «ïîñòðîéêà
áàçû». Ïåðâîå áûëî âûðâàíî ñ
êîðíåì; íî ñàìè ðàçðàáîò÷èêè íå
õîòÿò ïóãàòü èãðîêîâ îòñóòñòâèåì
íàóêè, ïîýòîìó ãîâîðÿò î «ïëîñ-
êîì òåõíîëîãè÷åñêîì äðåâå». Òàê,
â èãðå íåò îáû÷íîé äëÿ ñòðàòåãèé
î÷åðåäè íà ñòðîèòåëüñòâî: ñ ñàìî-
ãî íà÷àëà äîñòóïíû àáñîëþòíî

Àâòîðû ïïðàâèë DD&D ããîâîðÿò, ÷÷òî
ëþäè ÷÷àñòî ççàáëóæäàþòñÿ: ««Óõ
òû, DD&D! ÝÝòî ææ ññòàðüå êêàêîå-òòî.
Íåóæåëè ââ ííåå ääî ññèõ ïïîð èèãðà-
þò?». ÏÏîýòîìó îîíè õõîòÿò îîñîâðå-
ìåíèòü ññèñòåìó ïïðàâèë, óóïðîñòèòü
åå èè ññäåëàòü ääîñòóïíîé ììàññîâî-
ìó ïïîòðåáèòåëþ. ÂÂñå îî÷åíü ððàñ-
ñòðàèâàþòñÿ, ÷÷òî êêîìïàíèÿ óóïóñ-
òèëà ììîìåíò, êêîãäà ììîãëà ââûáðî-
ñèòü ííà ððûíîê ííàñòîëüíóþ èèãðó,
ãîòîâóþ ïïîòÿãàòüñÿ ññ ««Ìîíîïîëè-
åé». ÍÍó ääà ññëåçàìè ããîðþ ííå ïïîìî-
æåøü. ÄÄèçàéíåðû, ììåíåäæåðû èè
ìàðêåòîëîãè ïïîëíû ððåøèìîñòè
íàó÷èòü øøèðîêèå ííàðîäíûå ììàññû
èãðàòü ââ DD&D. ÄÄëÿ ýýòîãî ááûë ññîç-
äàí ññïåöèàëüíûé ««íîâè÷êîâûé
íàáîð», ïïî ââèäó ííåîòëè÷èìûé îîò
îáûêíîâåííîé ííàñòîëüíîé èèãðû.
Äèâåðñàíòû ççàáðîñèëè êêîðîáêè ââ
ìàãàçèíû èè ââûæèäàþò. ÒÒåïåðü ííè-
÷åãî ííå ïïîäîçðåâàþùèå ààìåðè-
êàíöû ïïðîõîäÿò îîäèí ññöåíàðèé ïïî
óïðîùåííûì ïïðàâèëàì èè ííà ïïîñ-
ëåäíåé ññòðàíèöå êêíèæå÷êè ââèäÿò
íàäïèñü ««Õîòèòå ïïðîäîëæèòü
ïðèêëþ÷åíèÿ? ÄÄîáðî ïïîæàëîâàòü
â ììèð DD&D!». ÏÏîñëå òòàêîãî ïïðèê-
ëþ÷åíèÿ óó èèãðàþùåãî îîñòàåòñÿ ããå-
ðîé òòðåòüåãî óóðîâíÿ, êêîòîðîãî
áðîñàòü óóæå êêàê-òòî ææàëêî.

ÈÄÅÌ 
Â ÍÀÐÎÄ
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ÍÀÁÎÐ ××ÓÄÈÙ ÂÂ
«ÝÁÅÐÎÍÅ» ÍÍÅ ÑÑÈËÜÍÎ

ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÎÒ
ÇÂÅÐÈÍÖÀ «ÇÀÁÛÒÛÕ

ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂ». ÈÈ
ÑÀÌÛÅ ËËÞÁÈÌÛÅ

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÍÍÈÊÓÄÀ
ÍÅ ÄÄÅËÈÑÜ, È ÍÍÎÂÛÕ

ÌÎÍÑÒÐÎÂ ÂÂ
ÄÎÑÒÀÒÊÅ.

ÑÀÌÛÕ ÑÑÈËÜÍÛÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÂÂÈÄÍÎ ÈÈÇÄÀËÅÊÀ: ÎÎÍÈ
ÂÎÇÂÛØÀÞÒÑß ÍÍÀÄ ÒÒÎËÏÎÉ ÀÀÒÀÊÓÞÙÈÕ ËËÞÄÈØÅÊ.

ÏÐÎÏÎÐÖÈÈ, ÊÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÈÈÃÐÓØÅ×ÍÛÅ:
ÐÛÖÀÐÈ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÂÂÛÑÎÒÎÉ ÑÑ ÏÏÎËÖÅÐÊÂÈ.
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âñå çäàíèÿ è âñå òèïû þíèòîâ.
Àïãðåéäû åñòü, íî ðàáîòàþò îíè
íà óäèâëåíèå íåîáû÷íî. Íà õàðàê-
òåðèñòèêè «ïðîèçâîäèìûõ» þíè-
òîâ âëèÿåò íå òî, êàêèå ó âàñ åñòü
çäàíèÿ è òåõíîëîãèè, à òî, êàê âû
ðàññòàâëÿåòå ñòðîåíèÿ âíóòðè áà-
çû. Ñòîèò âîçâåñòè ðÿäîì áàðàêè
è ìàãè÷åñêóþ áàøíþ � è âû ïîëó-
÷èòå è âîèíîâ ñ âðîæäåííîé çàùè-
òîé îò êîëäîâñêèõ àòàê, è áîëåå
æèâó÷èõ ìàãîâ. Äâà õðàìà, ïîñò-
ðîåííûå ðÿäîì, áóäóò äàâàòü
áîëüøèé äîõîä, ÷åì òå æå äâà
õðàìà, ñòîÿùèå â ðàçíûõ óãëàõ ãî-
ðîäà. Òàêèì îáðàçîì, ñòðîèòåëü-
ñòâî áàçû ïðåâðàùàåòñÿ â îòäåëü-
íóþ «èãðó â èãðå» � ðàçðàáîò÷èêè
áåç óìà îò èçîáðåòåííîé èìè ñèñ-
òåìû. Ïî èõ ìíåíèþ, òàêîé ïîäõîä
êóäà ìåíåå íàäóìàí, ÷åì ïðèâû÷-
íûå â ñîâðåìåííûõ èãðàõ àïãðåé-
äû è áèëä-ëèñòû.

È ÏÎÄ ÇÅÌËÅÉ
Çäàíèÿ ïðîèçâîäÿò þíèòîâ, þíè-
òû èäóò íà âîéíó. Ïðàâèëà D&D
âðîäå áû ðàáîòàþò, íî íå îñî-
áåííî àêòèâíî. Â êîíöå êîíöîâ,
ðàçðàáîò÷èêàì âàæíåå ñäåëàòü
èíòåðåñíóþ ñòðàòåãè÷åñêóþ èãðó,
à íå òî÷íî âîñïðîèçâåñòè âñå
ïðàâèëà D&D. Çàäàíèå â óðîâíå
ìîæåò áûòü ïðîñòûì è íåäâóñ-
ìûñëåííûì: íàïðèìåð, óíè÷òî-
æèòü ïðîòèâíèêîâ. Íî ÷òîáû âû-

ïîëíèòü åãî, ïðèäåòñÿ ñíà÷àëà
ðàçîáðàòüñÿ ñ ïàðîé êâåñòîâ, ïî-
ëó÷èòü îïûò è øìîòêè, êîòîðûå
ñäåëàþò âàøó àðìèþ íåïîáåäè-
ìîé. Âû ïîäõîäèòå ê ïîäçå-
ìåëüþ, è þíèòû ïîìåëü÷å ïðÿ-
÷óòñÿ çà ñïèíû ñâîèõ êîìàíäè-
ðîâ, à òå ãîðäîé ïîñòóïüþ âûõî-
äÿò íàâñòðå÷ó ñóäüáå. Ïîä çåì-
ëåé èãðà ïðåâðàùàåòñÿ â ïî÷òè-
êàíîíè÷åñêóþ RPG: ïîÿâëÿþòñÿ
ëîâóøêè, êîòîðûå â äâà ñ÷åòà
ìîãóò óãðîáèòü âñþ ïàðòèþ (îñî-
áåííî õîðîøà «äàâèëêà» � äâå
ñòåíû, êîòîðûå ñæèìàþò ïðîõî-
äÿùèõ ìåæäó íèìè). Áåç âîðà â
êàòàêîìáû ìîæíî íå ñîâàòüñÿ:
åñëè íå îáåçâðåæèâàòü ëîâóøêè,
äàëåêî íå óéäåøü. Áåç âîèíîâ è
ìàãîâ, âïðî÷åì, òîæå: îáû÷íûõ
ôýíòåçè-íàïàñòåé â èãðå ïðåäîñ-
òàòî÷íî. Òî ñòàòóè îáðàòÿòñÿ ãî-
ëåìàìè è íàïàäóò, òî ñêåëåòû èç
ãðîáíèö ïîâûëàçÿò, òî áåõîëäåð
îáúÿâèòñÿ. Ó ïîñëåäíåãî, êñòàòè,
êàæäûé ãëàç ðàáîòàåò íåçàâèñè-
ìî îò äðóãèõ è êîíòðîëèðóåò ñâîé
ðàäèóñ îáçîðà � òàêîãî ìîíñòðà
åùå íå äåëàë íèêòî.
Êàê ýòîò äâóõóðîâíåâûé ãåéìïëåé
áóäåò ðàáîòàòü â ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé èãðå, íåÿñíî ñîâåðøåí-
íî. Armies of Exigo, à äî íåå
Heroes of Might & Magic III, óæå ïû-
òàëèñü äîáàâèòü ïîäçåìíûå áàòà-
ëèè ê íàçåìíûì; â îáîèõ ñëó÷àÿõ

âûøëî íå îñîáî óäà÷íî. Àâòîðû
Dragonshard õîòÿò, ÷òîáû íà çåì-
ëå è ïîä çåìëåé èãðîêà æäàëè
äâà êàðäèíàëüíî ðàçëè÷àþùèõñÿ
òèïà èãðîâîãî ïðîöåññà. Åñëè â
ïîäçåìåëüÿõ è áóäóò âîéíû, òî
òîëüêî ïàðòèÿ íà ïàðòèþ, à íå
ñòåíêà íà ñòåíêó; âîðû ìîãóò
íàñòðàèâàòü ëîâóøêè òàê, ÷òîáû
òå âðåäèëè òîëüêî âðàæåñêèì
þíèòàì, äà è âîîáùå õî÷åòñÿ âå-
ðèòü, ÷òî ýòè ñòû÷êè áóäóò íàïî-
ìèíàòü øèêàðíûå òàêòè÷åñêèå ïî-
òàñîâêè â äóõå Baldur�s Gate 2 èëè
Icewind Dale. Ìå÷òàòü ìîæíî
ñêîëüêî óãîäíî, à ïàóçà, íà êîòî-
ðîé ìîæíî áûëî áû ðàçäàòü ïðè-
êàçû ãåðîÿì, â èãðå âñå ðàâíî íå
ïîÿâèòñÿ. Â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèõ ñòðàòåãè÷åñêèõ èãðàõ íå áû-
âàåò àêòèâíîé ïàóçû.
Íå äàåò ïîêîÿ òîëüêî ãðàôèêà,
êîòîðàÿ íå èäåò íè â êàêîå ñðàâ-
íåíèå ñ òåì, ÷òî ìîæíî óâèäåòü â
ñîâðåìåííûõ RPG. Â ñòðàòåãèÿõ �
òàì äà, âñòðå÷àþòñÿ þíèòû èç ïÿ-
òèäåñÿòè ïîëèãîíîâ íà áðàòà, áû-
âàåò. Àâòîðû Dragonshard íàçû-
âàþò ñâîå äåòèùå «ïåðâûì RTS-
ïðîèçâåäåíèåì ïî ïðàâèëàì
D&D». Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òîáû ãåé-
ìåðû òàê óæ ñòðàäàëè áåç ýòîãî
ñàìîãî RTS/RPG/D&D ãèáðèäà, íî
ïåðâîå ïóòåøåñòâèå â âèðòóàëü-
íûé Ýáåðîí äîðîãîãî ñòîèò. Íà-
âåðíîå, ñòîèò... Êàæåòñÿ.

ÍÅ ÏÏÓÒÀÉÒÅ ËËÈ×ÅÉ ÈÈ
ÍÀÇÃÓËÎÂ, ÈÍÀ×Å
ÑÅÐÜÅÇÍÛÅ
ÐÎËÅÂÈÊÈ ÍÍÀÊÀÆÓÒ
ÂÀÑ ÂÂÎ ÈÈÌß ËËÓÍÛ!

ÏÎÕÎÆÅ ÍÍÀ ÎÎÁÛ×ÍÓÞ DD&D,
ÍÎ ÊÊÀÊÎÉ ÐÐÀÇÌÀÕ!

ÍÅ ÄÄÀÅÒ ÏÏÎÊÎß ÂÂÎÏÐÎÑ: ÌÌÎÃÓÒ ËËÈ ËËÅÒÀÞÙÈÅ
ÞÍÈÒÛ ÇÇÀÁÈÐÀÒÜÑß ÂÂ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜß?
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

!
ÄÄóóììààååìì,, êêààææääîîììóó 

èèççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî LLeevveelloorrdd  ëëþþááèèòò
ââññåå ððóóññññêêîîåå.. ÍÍååääààââííîî ååììóó

ïïððååääññòòààââèèëëààññüü ââîîççììîîææííîîññòòüü
èèññïïûûòòààòòüü ññââîîèè ÷÷óóââññòòââàà �� 
îîíí ïïîîááûûââààëë ííàà ÐÐîîääèèííåå!!....
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Àâòîð:
Àíàòîëèé Íîðåíêî 
spoiler@gameland.ru

ÈÍÒÅÐÂÜÞ

Ðè÷àðä «Levelord» Ãðåé:
Âïå÷àòëåíèÿ îò ïîåçäêè â Ðîññèþ? 
Ýòî áûëè ëó÷øèå ïÿòü äíåé âî âñåé ìîåé æèçíè!

?? Ðè÷àðä,  ïïðèâåò !  
Êàê  ââñå  ïïðîøëî?

Ïðèâåò, áðàò ìîé! Íàêîíåö-òî ýòî
ñâåðøèëîñü � ÿ ïîáûâàë íà Ðîäè-
íå! ß óæå, íàâåðíîå, âñåì óøè
ïðîæóææàë î òîì, êàê ëþáëþ Ðîñ-
ñèþ. Î÷åíü ïîõîæå íà îòíîøåíèÿ
ñ ëþáèìîé äåâóøêîé. ß ëþáëþ
òî, êàê îíà âûãëÿäèò è âåäåò ñå-
áÿ, êàê ðàçãîâàðèâàåò è ãîòîâèò...
Âñå, ÷òî îíà äåëàåò, ïðîñòî ñâî-
äèò ìåíÿ ñ óìà!
Ìîþ ïîåçäêó ñïîíñèðîâàë âàø
èçäàòåëüñêèé äîì, è ÿ åùå ðàç
õî÷ó ñêàçàòü âàì BOLSHOE SPA-
SIBO. Î÷åíü õîòåëîñü ïîñåòèòü
ÊÐÈ â ýòîì ãîäó. Èíòåðåñíî áûëî
ïîñìîòðåòü, êàê ðàçâèâàåòñÿ èã-
ðîâàÿ èíäóñòðèÿ â Ðîññèè, ÷òî ñî-
áîé ïðåäñòàâëÿåò ìåñòíûé ðûíîê.
Ó ìåíÿ î÷åíü ìíîãî õîðîøèõ è
áëèçêèõ äðóçåé â (game)land. Ïðî-
ùå ñêàçàòü, ÷òî ó ìåíÿ òóò âòîðàÿ
ñåìüÿ. Ìíå âñå áåçóìíî ïîíðàâè-
ëîñü, è êàê äîêàçàòåëüñòâî � ÿ òå-
ïåðü ñèæó â Äàëëàñå ñ ðàçáèòûì
ñåðäöåì è óìèðàþ ñî ñêóêè.

?? À ÷÷òî  òòåáå  ââ  ÐÐîññèè  ááîëüøå
âñåãî  ïïðèøëîñü  ïïî  ääóøå?

Íó çà âñþ Ðîññèþ îòâå÷àòü ïîáî-
þñü, òàê êàê ÿ áûë òîëüêî â Ìîñê-
âå è îáùàëñÿ, â îñíîâíîì, ñ
ìîñêâè÷àìè. Êàê æèòåëü Òåõàñà,
ÿ áû îáèäåëñÿ, åñëè áû èíîñòðà-
íåö ñóäèë î Øòàòàõ òîëüêî ïî
âïå÷àòëåíèÿì îò, íàïðèìåð, Íüþ-
Éîðêà.
Ýòî áûëè ëó÷øèå ïÿòü äíåé âî
âñåé ìîåé æèçíè! Âîçìîæíî ïîòî-
ìó, ÷òî ÿ âïåðâûå ïîáûâàë â
ñòðàíå, êîòîðóþ òàê äîëãî ìå÷òàë
ïîñåòèòü. Ðóññêèå î÷åíü òåïëûå è
äðóæåëþáíûå ëþäè, à âàø ÿçûê �
ñàìûé êðàñèâûé â ìèðå. È ñàìûé
ðîìàíòè÷íûé òîæå. Äàæå åñëè êà-
êàÿ-íèáóäü äîõëàÿ êîðîâà âäðóã

çàãîâîðèò ñî ìíîé ïî-ðóññêè, ÿ
âëþáëþñü áåç ïàìÿòè. Øó÷ó, êî-
íå÷íî.
Ìíå î÷åíü ïîíðàâèëàñü åäà. ß
ïîïðîáîâàë ñòîëüêî ðàçëè÷íûõ
áëþä � ïàëü÷èêè îáëèæåøü, íè-
êîãäà íå åë òàêîé âêóñíîòèùè.
Ìåíÿ äàæå ïðèãëàñèëè íà ñåìåé-
íûé îáåä, ïðèãîòîâëåííûé íàñòî-
ÿùåé ðóññêîé áàáóøêîé! ×òî åùå
ìîæíî ñêàçàòü ïðî åäó? Íàâåð-
íîå, îíà î÷åíü çäîðîâàÿ. Ïî
âíåøíåìó âèäó òàêîãî íå ñêà-
æåøü � æèðíîå ìÿñî ïîä ïèâî äî-
ðîãîãî ñòîèò, íî ïðàêòè÷åñêè âñå
ëþäè, êîòîðûõ ÿ âñòðå÷àë, ìîãóò
ïîõâàñòàòüñÿ óäèâèòåëüíî õîðî-
øèìè ôèãóðàìè.

?? ×òî ììîæåøü ññêàçàòü  ííàñ÷åò
êàêèõ -ííèáóäü  èèíòåðåñíûõ
çíàêîìñòâ?

Áåçóñëîâíî, ðóññêèå äåâóøêè! Ðå-
áÿòà, âû íàñòîÿùèå âåçóí÷èêè, âàñ
îêðóæàþò ñàìûå êðàñèâûå æåíùè-
íû â ìèðå! ß âëþáëÿëñÿ ïî ñòî ðàç
íà äíþ çà âñå âðåìÿ ïðåáûâàíèÿ â
Ìîñêâå. Õîðîøî, ÷òî íè îäíà èç
äåâóøåê íå äîãàäûâàëàñü, ÷òî ÿ
ãîòîâ áûë åé êóïèòü ìàøèíó, äîì
è âñå ÷òî óãîäíî � åñëè áû îíà
òîëüêî ïîïðîñèëà. Ðóññêèå äåâóø-
êè èäåàëüíû âî âñåõ îòíîøåíèÿõ.
Ó íèõ òàêèå áîæåñòâåííûå ëèöà!
È, âû ñåé÷àñ óïàäåòå, îíè âñå ãî-
âîðÿò ïî-ðóññêè! 
È ïåðåñòàíü ñìåÿòüñÿ! Ìîæåò, òû
ìåíÿ íå ïîíèìàåøü, íî ìîå ñåðä-
öå òàÿëî êàæäûé ðàç...

?? Òâîè  ââïå÷àòëåíèÿ  îîò  ÊÊÐÈ?
Ìîæåøü ññðàâíèòü  êêîíôåðåí -
öèþ ññ  GGDC?

Ëîãè÷íî ñðàâíèâàòü ÊÐÈ ñ GDC,
íî ÿ íè ðàçó íå áûë íà êîíôåðåí-
öèè ðàçðàáîò÷èêîâ èãð â Êàëè-
ôîðíèè. ß ìîãó òîëüêî ñðàâíèòü

ÊÐÈ ñ ñóìàñøåäøåé Å3, êîòîðóþ
ïîñåùàþ êàæäûé ãîä âîò óæå áî-
ëåå äåñÿòè ëåò. Íà ñàìîì äåëå, â
ïëàíå ñóåòû è øóìèõè âñå î÷åíü
ïîõîæå íà ëîñ-àíäæåëåññêîå øîó,
òîëüêî ðàçìåðû ñèëüíî óñòóïàþò.
Ìíå ïðåäñòàâèëàñü îòëè÷íàÿ âîç-
ìîæíîñòü âñòðåòèòüñÿ ñî ìíîãèìè
äðóçüÿìè, ñ êîòîðûìè ÿ áûë çíà-
êîì òîëüêî ïî îáùåíèþ ÷åðåç Èí-
òåðíåò.
Òàêæå ÿ ïîñìîòðåë áîëüøîå êîëè-
÷åñòâî ðîññèéñêèõ ïðîåêòîâ. Ó
âàøèõ ðåáÿò î÷åíü õîðîøåå
÷óâñòâî ïðàâèëüíûõ â îòíîøåíèè
ãåéìïëåÿ èãð. Ïðàêòè÷åñêè êàæ-
äàÿ èãðà, êîòîðóþ ÿ âèäåë, ÷åì-òî
ìåíÿ çàöåïèëà.
Î÷åíü íàñûùåííàÿ ïðîãðàììà îò
âàøåãî èçäàòåëüñêîãî äîìà íå
ïîçâîëèëà ìíå ïîñìîòðåòü âñå
ïðîåêòû, î ÷åì ÿ ñèëüíî æàëåþ.
Äóìàþ, ìíîãèå çàïàäíûå êîìïà-
íèè ñåðüåçíî çàäóìàþòñÿ î Ðîñ-
ñèè ÷åðåç ãîä èëè äâà. À ìîæåò
áûòü, íåêîòîðûå èç íèõ óæå ñåé-
÷àñ âûíàøèâàþò ïëàíû ïî âûõîäó
íà âàø ðûíîê.
Ó ìåíÿ áûë äâóõ÷àñîâîé ìàñòåð-
êëàññ â ðàìêàõ ÊÐÈ â ôîðìàòå
«Âîïðîñû è îòâåòû». Äëÿ ìåíÿ
áûëà áîëüøàÿ ÷åñòü âûñòóïàòü ïå-
ðåä ïóáëèêîé � â çàëå áûë ïîëíûé
àíøëàã, è ÿ ÷óâñòâîâàë òåïëîå îò-
íîøåíèå êî ìíå. Ðàä, ÷òî òû, Òîë-
ëè, âûñòóïàë â ðîëè Âåëèêîãî Ïå-
ðåâîä÷èêà. ß áûë âïå÷àòëåí, êàê
òû ìîã ñëóøàòü ìîè äëèííþùèå
òåëåãè, çàïîìèíàòü âñå, à ïîòîì
åùå è ïåðåâîäèòü. Áðàâî!

?? Ñïàñèáî,  ááðàò !  
ß  ññòàðàëñÿ.

Ðîññèéñêèå ðàçðàáîò÷èêè èíòåðå-
ñîâàëèñü, â îñíîâíîì, òåì, êàê
ïîñòðîåíà ðàáîòà ó íàñ â Ritual �
êòî çà ÷òî îòâå÷àåò. ß ñ óäîâîëü-
ñòâèåì ïîäåëèëñÿ ñâîèìè ìà-

ëåíüêèìè õèòðîñòÿìè. Ðàññêàçàë
è ïðî ñõåìó âçàèìîäåéñòâèÿ ñ èç-
äàòåëÿìè è ïðî òî, êàê ïîðîé íåï-
ðîñòî íåáîëüøîé ñòóäèè ðàçðà-
áîò÷èêîâ óäåðæàòüñÿ íà ïëàâó.
Ñóäÿ ïî áîëüøîìó êîëè÷åñòâó ïî-
íàñòîÿùåìó èíòåðåñíûõ è ïðî-
ôåññèîíàëüíûõ âîïðîñîâ, ó ðîñ-
ñèéñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè åñòü
âñå øàíñû íà óñïåõ. Äóìàþ, ïîðà
ïåðåáèðàòüñÿ â Ðîññèþ, òóò î÷åíü
ìíîãî ïåðñïåêòèâ.
Ïîñëå ýòîãî ÿ ïàðó ðàç ïîÿâëÿëñÿ
íà ñòåíäå (game)land � ðàçäàâàë
àâòîãðàôû è ïðèçû ÷èòàòåëÿì,
îòâå÷àë íà èõ âîïðîñû. Íà âòîðîé
äåíü � ñõîæàÿ ïðîãðàììà. Ñëîæ-
íåå âñåãî áûëî ïðîáèòüñÿ ê ñòåí-
äó, ïîòîìó êàê ìåíÿ àòàêîâàëè ñî
âñåõ ñòîðîí. Åùå ïàðà äíåé, è ó
ìåíÿ áû ðàçâèëàñü çâåçäíàÿ áî-
ëåçíü.
Ìíå ïî íðàâó âîîäóøåâëåíèå
ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ: âàøè ÷èòà-
òåëè äåéñòâèòåëüíî öåíÿò èãðû è,
äà, îíè î÷åíü îáùèòåëüíû. ß çà-
ðÿäèëñÿ ïîëîæèòåëüíîé ýíåðãèåé
íà ïàðó ëåò âïåðåä, ïðèÿòíî ñîç-
íàâàòü, ÷òî òâîè ïðîåêòû êîìó-òî
íðàâÿòñÿ.

?? ×òî ææå,  ÐÐè÷àðä,  ððàäû ññëû -
øàòü  òòàêèå  òòåïëûå ññëîâà.
Ñïàñèáî  òòåáå  îîãðîìíîå  ççà
èíòåðâüþ!

ß î÷åíü õî÷ó ïîáëàãîäàðèòü âñåõ
ñâîèõ äðóçåé èç (game)land çà
ëó÷øèå ïÿòü äíåé âî âñåé ñâîåé
æèçíè! Ýòî àáñîëþòíî èñêðåííå è
áåç êàêèõ-ëèáî ïðåóâåëè÷åíèé. 
ß çíàþ, æèòåëè Ìîñêâû ïîðîé
ïðåíåáðåæèòåëüíî îòçûâàþòñÿ î
ñòîëèöå Ðîññèè, íî ÿ âàì õî÷ó íà-
ïîìíèòü, ÷òî âû âñå ñ÷àñòëèâ÷è-
êè � æèòü â òàêîì ïîòðÿñàþùåì
ãîðîäå! Ìíå îñòàåòñÿ òîëüêî ñ÷è-
òàòü äíè äî ñâîåãî ñëåäóþùåãî
âèçèòà! 

Îôèöèàëüíûì ããîñòåì èèçäàòåëüñêîãî ääîìà ((game)land ííà ÊÊÐÈ�2005, ïïðîøåäøåé ââ ííà÷àëå ààïðåëÿ ââ ÌÌîñêâå,
ñòàë ÐÐè÷àðä ««Levelord» ÃÃðåé, ääèçàéíåð óóðîâíåé ââ RRitual EEntertainment èè ïïî ññîâìåñòèòåëüñòâó ññîâëàäåëåö êêîì-
ïàíèè. ÍÍàø ääîðîãîé ääðóã èèçâåñòåí èèãðîâîé îîáùåñòâåííîñòè øøåäåâðàìè DDuke NNukem 33D, SSin, 
Heavy MMetal: FF.A.K.K.2, SStar TTrek: EElite FForce III èè ääðóãèìè. ÌÌû ííå óóïóñòèëè ââîçìîæíîñòè ððàññïðîñèòü 
Ðè÷àðäà îî ååãî ââïå÷àòëåíèÿõ îîò ïïîåçäêè ââ ÐÐîññèþ.



ÂÂåòåðàíû ðîëåâîé èíäóñòðèè
íûí÷å óæå ñîâñåì íå òå. Ìíî-
ãèå ñîøëè ñ äèñòàíöèè, îñ-

òàâøèåñÿ ãîäàìè ñèäÿò â ãëóáèíàõ
îôèñîâ, âðåìÿ îò âðåìåíè îïîâåùàÿ
ìèð, ÷òî ñêîðî âûïóñòÿò íå÷òî íîâîå
è øåäåâðàëüíîå. À êîãäà îíè çàêàí-
÷èâàþò ðàáîòó, íèêòî åé óæå íå ðàä.
Ïå÷àëüíî, íî ôàêò: ëþäè, êîòîðûå
ïÿòíàäöàòü-äâàäöàòü ëåò íàçàä ñîç-
äàâàëè ðîëåâîé æàíð, ñåãîäíÿ óæå
íè÷åãî íå ìîãóò íàì ïðåäëîæèòü.
Ïîæàëóé, ñðåäè ýòèõ îäðÿõëåâøèõ
ïàòðèàðõîâ îäèí òîëüêî Äýâèä Áðýä-
ëè ñòîèò îñîáíÿêîì, âïðî÷åì, åìó íå
ïðèâûêàòü. Îí çíàåò, êàê óäèâèòü
ïóáëèêó. È íà ýòîò ðàç åãî ñòóäèÿ
Heuristic Park ïûòàåòñÿ ïîðàçèòü íàñ
íîâîé êîíöåïöèåé, ñêðåùèâàÿ êëàñ-
ñè÷åñêóþ RPG ñ âåñåëåíüêèìè áîÿ-
ìè â ñòèëå «ýêøí».

À ÄÀÂÀÉÒÅ ÑÊÐÅÑÒÈÌ
WIZARDRY È RUNE?
Ñèìïàòè÷íîå ãëàâíîå ìåíþ, êíîïêà
New Game, âäóì÷èâàÿ ãåíåðàöèÿ

ïåðñîíàæà. Æàëü, ÷òî èç 8 çàÿâëåí-
íûõ ðàñ â äåìî-âåðñèè ïîêàçàíû
òîëüêî òðè (÷åëîâåê, ìåäâåäåîáðàç-
íûé óðãîò è ãîâîðÿùèé âîëê-âèë-
âàí), íî íè÷åãî, õâàòèò è èõ. Äîëãî
ðàçáèðàþñü ñ äåðåâüÿìè íàâûêîâ,
ðàñêèäûâàþ î÷êè àòðèáóòîâ, ñîçäàþ
áîëåå-ìåíåå ïðèëè÷íîãî ìàãà âîë÷ü-
åé ïîðîäû. Continue.
È òóò ÿ áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ îêàçû-
âàþñü â ãëóõîì ëåñó... Îòêóäà-òî
ñçàäè íàâàëèâàåòñÿ òîëïà ãîáëèíîâ.
Â äåëî èäåò ïåðâîå ïîïàâøååñÿ çàê-

ëèíàíèå, â ãîáëèíîâ ëåòÿò ôàéåðáî-
ëû. Îäèí âûñòðåë � îäèí òðóï. Óâî-
ðà÷èâàÿñü îò ãîáëèíñêèõ ñòðåë, ìîé
ìàã ìå÷åòñÿ â äèêîé ïëÿñêå ñìåðòè.
Âðàã ïîâåðæåí, ïåðåâîæó äóõ... Ïîç-
âîëüòå, íàì æå îáåùàëè ýïè÷åñêóþ
RPG? Ïîõîæå, ãäå-òî òàì çà òûñÿ÷è
êèëîìåòðîâ Áðýäëè õèòðî óñìåõàåò-
ñÿ â áîðîäó. Â ýòîì è ñîñòîèò åãî
äüÿâîëüñêèé ïëàí � âçÿòü êëàññè÷åñ-
êóþ ðîëåâêó, àìïóòèðîâàòü òàêòè-
÷åñêèå áîè è çàìåíèòü èõ íà äèíà-
ìè÷íûé áîåâèê â ñòèëå Enclave.

Dungeon LordsÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Ìàãèÿ âñåõ 
öâåòîâ ðàäóãè
Dungeon LLords îîáåùàåò
íåñëûõàííîå ððàçíîîáðà-
çèå ññòèëåé èè ââèäîâ ììàãèè.
Àðêàííàÿ ììàãèÿ ïïîçâîëÿåò
âåñòè ççàëïîâûé îîãîíü ïïî
âðàãó, ïïîêà ââ ââîëøåáíîé
êíèãå ííå êêîí÷èëèñü ççàðÿ-
äû. ËËå÷åáíàÿ øøêîëà èèñ-
ïîëüçóåò ììåäëåííî ïïåðå-
çàðÿæàþùèåñÿ êêðèñòàëëû.
Äåìîíè÷åñêèå ççàêëèíàíèÿ
òðåáóþò ññìåøèâàòü ââñå-
âîçìîæíûå ððåàãåíòû ââ
íóæíûõ ïïðîïîðöèÿõ, àà
ðóííàÿ ììàãèÿ ààêòèâèðóåò-
ñÿ ïïîñðåäñòâîì ííà÷åðòà-
íèÿ ððàçëè÷íûõ ññèìâîëîâ
è óóñèëèâàåò ããåðîÿ.

ÄÀÅØÜ ÃÃÎÐÎÄÑÊÓÞ ÊÊÀÍÀËÈÇÀ-
ÖÈÞ ÂÂ ÊÊÀÆÄÎÉ ÐÐÎËÅÂÎÉ ÈÈÃÐÅ!

ÒÐÎÅ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÃÎ? ÃÃÎÑÏÎÄÀ,
ÝÒÎ ÆÆÅ ÍÍÅ×ÅÑÒÍÎ!

ÍÅÒ, ÝÝÒÎ ÐÐÅØÈÒÅËÜÍÎ ÍÍÅ ÑÑËÝØÅÐ. ÒÒÀÌ
ÍÅ ÁÁÛÂÀÅÒ ÒÒÀÊÈÕ ÄÄËÈÍÍÛÕ ÄÄÈÀËÎÃÎÂ.

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ
glaymore@gameland.ru
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Dungeon Lords 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Heuristic Park
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: âåñíà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dungeonlordsgame.com
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Ìîíñòðû, ïîäçåìåëüÿ è ñîêðîâèùà.
Äåìî-âåðñèÿ ïðîñòî êèøèò ÷óäîâè-
ùàìè. Îíè åæåìèíóòíî âîçíèêàþò
èç âîçäóõà è ñ ðàäîñòíûìè âîïëÿìè
ñïåøàò ê ãåðîþ. Â ìåíþ íàñòðîåê
èìååòñÿ ðåãóëÿòîð ÷àñòîòû èõ ïîÿâ-
ëåíèÿ, íî, êàê íè ïðèñêîðáíî, îí ïî-
êà íå ðàáîòàåò.
Ê äèçàéíó ìîíñòðîâ ïîäîøëè ñ âû-
äóìêîé. Ãîáëèíû êàòÿò ïåðåä ñîáîé
òà÷êè ñ çàêðåïëåííûìè íà íèõ áàë-

ëèñòàìè, íîðîâÿ íàñêâîçü ïðîáèòü
ãåðîÿ êîïüåì. Îò ïîäçåìíûõ ñëèç-
íåé èñõîäèò òàêàÿ âîíü, ÷òî ãåðîé
íåïðîèçâîëüíî çàæèìàåò íîñ è íå-
êîòîðîå âðåìÿ íå ìîæåò àòàêîâàòü.
Çà÷åò!
Íà ìåñòå è åùå îäèí êàíîíè÷åñêèé
ýëåìåíò classic RPG � çàïåðòûå ñóí-
äóêè ñî ñëó÷àéíûì íàáîðîì ñîêðî-
âèù. Áðýäëè îñòàëñÿ âåðåí ñåáå è
ïðåâðàòèë îòïèðàíèå ÿùèêîâ â çà-

áàâíóþ ìèíè-èãðó, ãäå øàíñû íà óñ-
ïåõ çàâèñÿò íå òîëüêî îò ïðîêà÷êè
ïåðñîíàæà, íî è îò ëîâêîñòè èãðîêà.
Åñëè âû èãðàåòå ìàãîì, à èç î÷åðåä-
íîãî ñóíäóêà âàì ïîä íîãè âûïàë òÿ-
æåëåííûé äâóðó÷íûé ìå÷, ìîæåòå
ñìåëî èì âîîðóæàòüñÿ. Íèêàêèõ íà-
äóìàííûõ îãðàíè÷åíèé òèïà «âû íå
ìîæåòå íàäåòü ýòîò äîñïåõ, ïîòîìó
÷òî åùå íå âûó÷èëè íóæíûé íàâûê»
â èãðå íåò. Åñòü òîëüêî íåïðèÿòíàÿ
ïðàâäà æèçíè � ñëàáîñèëüíûé ÷àðî-
äåé âðÿä ëè ñóìååò ìàõàòü äâóðó÷-
íèêîì ÷àùå äâóõ ðàç â ìèíóòó, íå
ãîâîðÿ óæå î òîì, ÷òîáû â êîãî-íè-
áóäü èì ïîïàñòü...
Äèàëîãîâàÿ ñèñòåìà � åùå îäèí óç-
íàâàåìûé øòðèõ èãðû «îò Áðýäëè».
Êàê òîëüêî ìû çàãîâàðèâàåì ñ NPC,
â ñïåöèàëüíîì ìåíþ ïîÿâëÿåòñÿ
ñïèñîê êëþ÷åâûõ ñëîâ, êîòîðûå ìû
ìîæåì èñïîëüçîâàòü â ñâîåé áåñåäå.
Â ïðèíöèïå, ýòà ñèñòåìà ïîçâîëÿåò
î÷åíü èçîáðåòàòåëüíî èçäåâàòüñÿ
íàä èãðîêîì, ïðåäëàãàÿ åìó ðàçâëå-
÷åíèÿ òèïà «çàäàé âîïðîñû â íóæ-
íîì ïîðÿäêå», íî ìû, ê ñîæàëåíèþ,
íè÷åãî ïîõîæåãî íå âèäåëè.
Â îáùåì, äåìêà ïîëó÷èëàñü çàíÿò-
íàÿ, íî áåñòîëêîâàÿ. Íàì, ïî ñóòè,
ïîêàçàëè òîëüêî áîåâóþ ÷àñòü èãðû.
Âïðî÷åì, çà ðîëåâóþ ñîñòàâëÿþùóþ
ìîæíî íå áåñïîêîèòüñÿ: Áðýäëè íå
ïîäâåäåò. Íàâåðíîå... 
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ÊÊððààòòêêààÿÿ èèññòòîîððèèêêîî-ááèèîîããððààôôèè÷÷ååññêêààÿÿ ññïïððààââêêàà

Äýâèä ÁÁðýäëè ((D.W. ÂÂradley) �� îîäèí èèç êêëàññèêîâ ýýïîõè
ñòàíîâëåíèÿ êêîìïüþòåðíûõ RRPG êêàê ïïîëíîöåííîãî ææàí-
ðà. ÏÏðèøåë ââ êêîìïàíèþ SSir-TTech ââ êêîíöå 880-õõ èè ññðàçó
îêàçàëñÿ ââ ññîñòàâå êêîìàíäû, êêîðïÿùåé ííàä WWizardry VV.

Wizardry VVI èè VVII ÁÁðýäëè ääåëàë óóæå ññàìîñòîÿòåëüíî.
Èìåííî ýýòè ÷÷àñòè ççíàìåíèòîé èèãðû ááûëè ïïðèçíàíû ññà-
ìûìè óóäà÷íûìè èè ïïîëó÷èëè ììíîæåñòâî ïïðåìèé óóðîâíÿ
«RPG ããîäà». ÂÂ ññåðåäèíå 990-õõ ÁÁðýäëè îîòîøåë îîò ääåë èè

îñíîâàë ññâîþ ññîôòâåðíóþ êêîìïàíèþ HHeuristic PPark, àà ââ
2000 ããîäó ââåðíóëñÿ ââ èèãðîâîé ááèçíåñ èè ââûïóñòèë
Wizards aand WWarriors, êêîòîðàÿ, ííåñìîòðÿ ííà ððÿä ääîñòî-
èíñòâ, ááûëà ääîâîëüíî ïïðîõëàäíî ââñòðå÷åíà êêðèòèêàìè.
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Èñòîðèÿ î ëþáâè 
è íåíàâèñòè...
...à òòàêæå îî ääîáðå èè ççëå, îî
ïðåäàòåëüñòâå èè îîòìùå-
íèè �� òòàê îîòâå÷àþò ððàçðà-
áîò÷èêè ííà ââîïðîñ ««Î ÷÷åì
áóäåò ââàøà èèãðà?» ÂÂíóò-
ðåííèå èèíòðèãè ââ ÊÊðóãå
Âîëøåáíèêîâ ïïðèâîäÿò êê
ñìåðòè ââåëèêîãî ììàãà
Ãàëäðèíà. ÍÍà îîñëàáåâøåå
öàðñòâî òòóò ææå ííàïðàâëÿåò
ñâîè ààðìèè ëëîðä ÁÁýððîóã-
ðèì, òòðåáóÿ ððóêè ääî÷åðè
çäåøíåãî êêîðîëÿ ââ êêà÷åñò-
âå ïïëàòû ççà ììèð. ÏÏðèíöåñ-
ñà, ÷÷üå ññåðäöå îîòäàíî ääðó-
ãîìó, ââ ññòðàõå ááåæèò èèç
äâîðöà. ÍÍî ÁÁýððîóãðèì
óáåæäåí, ÷÷òî êêîðîëü
ñêðûâàåò ììåñòîíàõîæäå-
íèå ääî÷êè, èè îîòäàåò ââîéñ-
êàì ïïðèêàç ííàñòóïàòü...

ÄÂÀÄÖÀÒÜ ËËÅÒ ÍÍÀÇÀÄ ÂÂÌÅÑÒÎ ÝÝÒÎÉ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ
ÏÎßÂÈËÀÑÜ ÁÁÛ ÍÍÀÄÏÈÑÜ ««ÂÀÑ ÀÀÒÀÊÓÞÒ 116 ÃÃÎÁËÈÍÎÂ». 
ÏÎÆÀËÓÉ, ÍÍÛÍÅØÍÈÅ RRPG ÌÌÍÅ ÊÊÀÊ-ÒÒÎ ÁÁÎËÜØÅ ÏÏÎ ÄÄÓØÅ...

ÂÛ ÕÕÎÒÈÒÅ, ××ÒÎÁÛ ßß ÏÏÐÛÃÀË ÏÏÎ ÝÝÒÈÌ ÌÌÎÑÒÈÊÀÌ? ßß ÂÂÎËÊ-
ÂÎËØÅÁÍÈÊ, ÀÀ ÍÍÅ ÊÊÀÊÀß-ÒÒÎ ÐÐÀÑÕÈÒÈÒÅËÜÍÈÖÀ ÃÃÐÎÁÍÈÖ!



ÑÑ ýì Ôèøåð ìåíÿåò èìÿ, âíåø-
íîñòü è îòïðàâëÿåòñÿ â Ñîâå-
òñêèé Ñîþç. Íà äàííîé ñòà-

äèè ðàçðàáîòêè Cold War êàæåòñÿ
òèïè÷íûì êëîíîì óæå ñóùåñòâóþ-
ùèõ ñòåëñ-ýêøíîâ, â îñîáåííîñòè,
Tom Clancy�s Splinter Cell êàê ñàìîãî
ÿðêîãî èç íèõ.
Âîñüìèäåñÿòûå ãîäû ïðîøëîãî ñòî-
ëåòèÿ. ÑØÀ è ÑÑÑÐ ïëåòóò èíòðèãè
è ñòðîÿò êîçíè äðóã ïðîòèâ äðóãà,
ñîõðàíÿÿ ïðè ýòîì âèäèìîñòü õîðî-
øèõ äèïëîìàòè÷åñêèõ îòíîøåíèé.
Íåçàâèñèìûé àìåðèêàíñêèé æóðíà-
ëèñò Ìýòüþ Êàðòåð (Matthew Carter)
îòïðàâëÿåòñÿ â Ìîñêâó, êðàñíîå
ñåðäöå ñîâåòñêîé èìïåðèè, çà ãîðÿ-
÷åíüêèì ìàòåðèàëîì è êó÷åé íåïðè-
ÿòíîñòåé íà ñîáñòâåííûé çàä. Âîëåþ
èçîáðåòàòåëüíûõ ñöåíàðèñòîâ Ìýò
ïîïàäåò â Ìàâçîëåé Ëåíèíà, çàãðå-
ìèò «â ãîñòè» ê ÊÃÁ íà Ëóáÿíêó,
«çàñâåòèòñÿ» â ×åðíîáûëå è äàæå
íàâåäàåòñÿ â Êðåìëü.
Íåïîíÿòíî, êàê ïðè òàêîé êóëüòóðíî-
ðàçâëåêàòåëüíîé ïðîãðàììå ó ðàçðà-
áîò÷èêîâ õâàòàåò íàãëîñòè ïîä÷åðêè-
âàòü çàóðÿäíîñòü ñâîåãî ãåðîÿ. Ìåæ-
äó òåì, Mindware ïðè êàæäîì óäîá-
íîì ñëó÷àå îòêðåùèâàåòñÿ îò ëþáûõ

ïàðàëëåëåé ñ äðóãèìè èãðàìè æàíðà,
óòâåðæäàÿ, ÷òî Ìýò � ïðîñòîé ñìåðò-
íûé, à âîâñå íå ñóïåðøïèîí.
ß æå, íàïðèìåð, ñîìíåâàþñü, ÷òî
ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé àìåðèêàíñêèé
æóðíàëèñò çà ïàðó ìèíóò ñîîðóäèò
îäíîðàçîâûé ãëóøèòåëü èç ïëàñòèêî-
âîé áóòûëêè. Èëè ñîáåðåò èç ïîäðó÷-
íûõ ìàòåðèàëîâ äâåðíóþ ìèíó-ëî-
âóøêó. Èëè ïðèãîòîâèò èç îáùåäîñ-
òóïíûõ ìåäèêàìåíòîâ îòáèâàþùèé
ïàìÿòü íàðêîòèê. Èëè... Ïåðå÷èñëÿòü
ìîæíî äîëãî, èáî àðñåíàë ãàäæåòîâ
Ìýòà ðàçíîîáðàçåí è âåëèê.
Êðîìå íàçâàííûõ äåâàéñîâ â ðàñïî-
ðÿæåíèè ÏÐÎÑÒÎÃÎ æóðíàëèñòà îêà-
æóòñÿ îòâëåêàþùèå âíèìàíèå îõðàí-
íèêîâ ïðèìàíêè, íà÷èíåííûå íåðâíî-
ïàðàëèòè÷åñêèì ãàçîì áîìáû è äàæå
ðåíòãåíîâñêàÿ êàìåðà. Îáðàòèòå âíè-
ìàíèå, âñå, êðîìå êàìåðû, îí èçãî-
òàâëèâàåò ñîáñòâåííîðó÷íî. Ëèøü
êàðìàííûé ðåíòãåíîâñêèé àïïàðàò �
ïðåäìåò òðîôåéíûé, çàèìñòâîâàííûé
ó ñîòðóäíèêîâ ÊÃÁ. Øòóêîâèíà ïîçâî-
ëÿåò ñìîòðåòü ñêâîçü ñòåíû, à çàîäíî
è ñêâîçü òåëà ñîâåòñêèõ ñîëäàò.
Ïðèáîð÷èê âåðîé è ïðàâäîé ñëóæèò
íå òîëüêî èãðîêó, íî è ñàìèì ðàçðà-
áîò÷èêàì. Ñ åãî ïîìîùüþ Mindware
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Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: stealth action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mindware Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 èþíÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://coldwar.mindwarestudios.com

ÕÕîîëëîîääííààÿÿ ââîîééííàà

Òå, êêòî ññ÷èòàþò ««õîëîäíóþ ââîéíó»
(Cold WWar) ââîîðóæåííûì ïïðîòè-
âîñòîÿíèåì ììîðîæåíùèêîâ, ããëó-
áîêî ççàáëóæäàþòñÿ. ÒÒàêîå ííàçâà-
íèå ââ èèñòîðèè ïïîëó÷èëè îîòíîøå-
íèÿ ÑÑØÀ èè ÑÑÑÑÐ ââ ïïåðèîä ïïîñëå
îêîí÷àíèÿ ÂÂòîðîé ììèðîâîé èè
äî ððàñïàäà ÑÑîâåòñêîãî ÑÑîþçà.
Îòíîøåíèÿ ýýòè õõàðàêòåðèçîâà-
ëèñü ««ìèðíûì» ïïðîòèâîñòîÿ-
íèåì ññâåðõäåðæàâ. ÂÂûðàæà-
ëîñü îîíî ããëàâíûì îîáðàçîì ââ
ãîíêå ÿÿäåðíûõ ââîîðóæåíèé
(ó êêîãî ððàêåò ááîëüøå, òòîò èè
ïîáåäèë) èè ««âîéíå» ððàçâåäîê.
ÖÐÓ ïïà÷êàìè ççàñûëàëî ààãåíòîâ êê ííàì, àà ÊÊÃÁ �� ââ
Øòàòû. ßßäåðíîå ññîðåâíîâàíèå ååäâà ííå ççàêîí÷èëîñü òòðàãåäèåé
ïëàíåòàðíîãî ììàñøòàáà. ÑÑÑÑÐ ââîçíàìåðèëñÿ ððàçìåñòèòü ííà ÊÊóáå
ðàêåòû, ññïîñîáíûå ääîëåòåòü ääî ØØòàòîâ, èè ïïðèñòóïèë êê òòðàíñïîðòè-
ðîâêå îîïàñíîãî ããðóçà. ÀÀìåðèêàíöû ííå ïïîòåðÿëèñü èè îîòïðàâèëè ííà
ïåðåõâàò ññâîé ôôëîò. ÄÄðîãíè òòîãäà ÷÷üÿ-òòî ððóêà, èè ññåé÷àñ ááû îîá èèã-
ðàõ ððàññóæäàëè òòàðàêàíû. ÎÎò ííîâîé ââîéíû ääâà ììîãóùåñòâåííûõ
ãîñóäàðñòâà ññ ïïîëÿðíîé èèäåîëîãèåé óóäåðæàëà òòîëüêî ððàçðóøè-
òåëüíàÿ ììîùü ÿÿäåðíîãî îîðóæèÿ. ÂÂåäü ââ ÿÿäåðíîé ââîéíå, êêàê èèçâåñò-
íî, ïïîáåäèòåëåé ííå ááóäåò.

Â ÍÍÅÆÍÛÕ ÎÎÁÚßÒÈßÕ ÌÌÝÒÀ ÐÐÀÑÒÀÅÒ ËËÞÁÀß ÆÆÅÍÙÈÍÀ.
ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÅÅÑËÈ ÏÏÎÌÎ×Ü ÅÅÉ ÕÕËÎÐÎÔÎÐÌÎÌ.

HEADSHOT!

ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈÅ ÄÄËß ÏÏÎÈÑÊÀ ÏÏÅÐÅËÎÌÎÂ ÅÅÑÒÜ,
ÎÑÒÀËÎÑÜ ÑÑÀÌÈ ÏÏÅÐÅËÎÌÛ ÎÎÁÅÑÏÅ×ÈÒÜ.
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ÌÝÒÓ ÏÐÈÄÅÒÑß ÂÂ ÑÑÑÐ
ÒÓÃÎÂÀÒÎ �� ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ
Ó ÍÅÃÎ ×ÅÐÅÑ×ÓÐ
ÑÓÐÎÂÛÅ.
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Splinter CCell ââ ÑÑÑÑÐ! ÏÏèêàíòíûå ïïîäðîáíîñòè ««õîëîäíîé ââîéíû». 
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õâàñòàåòñÿ ñâîåé òåõíîëîãèåé ñêå-
ëåòíîé àíèìàöèè. Âåäü îò «ïîäñâå-
÷åííîãî» ðåíòãåíîì îõðàííèêà âèäè-
ìûì îñòàåòñÿ îäèí ëèøü ñêåëåò.
Ñòåëñ-ïóòåøåñòâèå â ÑÑÑÐ 80-õ
îáåùàåò áûòü âåñüìà çàíèìàòåëü-
íûì è, íàäåþñü, ïîçíàâàòåëüíûì.
Øïèîíñêèé áîåâèê â ñîâêîâûõ äåêî-
ðàöèÿõ � íå åñòü öåëü ñòóäèè.
Mindware íàìåðåíà ïåðåäàòü äóõ
ýïîõè è îòðàçèòü â èãðå ðåàëüíûå
èñòîðè÷åñêèå ñîáûòèÿ. Òó æå êàòàñò-
ðîôó íà ×åðíîáûëüñêîé ÀÑ, íàïðè-
ìåð, èëè àòìîñôåðó Ïåðåñòðîéêè
(ýòî ñëîâî ðàçðàáîò÷èêè ïèøóò èñê-
ëþ÷èòåëüíî ñ áîëüøîé áóêâû).
Âñå ëîêàöèè ðèñóþòñÿ ñî çíàíèåì äå-
ëà. Äëÿ èçîáðàæåíèÿ Ëóáÿíêè àêòè-
âèñòû Mindware èçó÷èëè öåëûé âîðîõ
äîêóìåíòîâ, à ñ àíòóðàæàìè Ìàâçî-

ëåÿ îçíàêîìèëèñü ëè÷íî. Êîíå÷íî,
áåñïðåïÿòñòâåííî ôîòîãðàôèðîâàòü â
óñûïàëüíèöå òîâàðèùà Ëåíèíà íåëü-
çÿ è ïî ñåé äåíü, çàòî â «ãðîáíèöå»
Êëåìåíòà Ãîòâàëüäà ñ ýòèì ïðîùå.
Ìàâçîëåé ÷åøñêîãî êîììóíèñòè÷åñ-
êîãî ëèäåðà ïî ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì
ïîõîæ íà âå÷íóþ îáèòåëü Âëàäèìèðà
Èëüè÷à. À Mindware � êîìàíäà ÷åøñ-
êàÿ. Ñ âîññîçäàíèåì êðàñíîçâåçäíîé
àòìîñôåðû ïðîáëåì âîçíèêíóòü íå
äîëæíî. Êîñòÿê òâîð÷åñêîãî êîëëåê-
òèâà íà ñîáñòâåííîé øêóðå óñïåë èñ-
ïûòàòü «ïðåëåñòè» ñîöèàëèçìà. 
×òî ïîëó÷èòñÿ â èòîãå, ïðåäóãàäàòü
òðóäíî. Ñ îäíîé ñòîðîíû, áàíàëü-
íûé êëîí. Ñ äðóãîé, äîñòàòî÷íî íî-
âàÿ, åùå íàìè, èãðîêàìè, íå ïîç-
íàííàÿ îáñòàíîâêà ðàçâàëèâàþùå-
ãîñÿ êîììóíèçìà. 

Äëÿ èèçîáðàæåíèÿ ËËóáÿíêè ààêòè-
âèñòû MMindware èèçó÷èëè ââîðîõ

äîêóìåíòîâ, àà ññ ààíòóðàæàìè
Ìàâçîëåÿ îîçíàêîìèëèñü ëëè÷íî.

ÝÝõõîî ××ååððííîîááûûëëÿÿ

26 ààïðåëÿ 11986 ããîäà ííà ààòîìíîé ýýëåêòðîñòàíöèè ××åðíîáû-
ëÿ ââçîðâàëñÿ ððåàêòîð. ÌÌàñøòàáû êêàòàñòðîôû óóæàñàþò èè
ïî ññåé ääåíü. ××åðíîáûëü èè ÏÏðèïÿòü ííåïðèãîäíû ääëÿ ææèç-
íè, àà ïïðèëåæàùèå òòåððèòîðèè ååùå ññîòíè ëëåò ááóäóò ííåñòè
ïå÷àòü êêàòàñòðîôû ââ ââèäå ììóòèðóþùåé ôôëîðû èè ôôàóíû.

Îäíîé èèç ííàèáîëåå ââåðîÿòíûõ ïïðè÷èí ààâàðèè ññåãîäíÿ ññ÷è-
òàåòñÿ ïïëîõîå îîáñëóæèâàíèå ññòàíöèè èè ííåñîáëþäåíèå
íîðì ááåçîïàñíîñòè. ÍÍî MMindware ïïðåäëàãàåò ññâîþ òòðàê-
òîâêó òòðàãè÷åñêèõ ññîáûòèé, ââ êêîòîðîé êêëþ÷åâóþ ððîëü èèã-
ðàåò ÌÌýòüþ ÊÊàðòåð, ããëàâíûé ããåðîé èèñòîðèè CCold WWar.

Ëþáîé ððàçðàáîò÷èê ññòåëñ-ýýêøíà ííåïðåìåííî ääîëæåí ïïîîáåùàòü ññêàçî÷íóþ ññâîáîäó
äåéñòâèé èè ììíîæåñòâî ààëüòåðíàòèâ. MMindware èèñêëþ÷åíèåì ííå ññòàëà èè ççàãîòîâèëà
ñîáñòâåííûå ««àïðåëüñêèå òòåçèñû» ííà ññåé ññ÷åò. ÊÊîíêðåòíûé ïïðèìåð. ÄÄàíî: îîõðàííèê,
ñòðàòåãè÷åñêè ââàæíûé êêëþ÷ èè ççàêðûòàÿ èèçíóòðè êêîìíàòà, ããäå îîáà ííàõîäÿòñÿ. ÖÖåëü ��
ïðèáðàòü êê ððóêàì êêëþ÷. ÂÂàðèàíòîâ ääåéñòâèé ííåñêîëüêî. ÌÌîæíî óóñòðîèòü ïïàëüáó èè
ïðèâëå÷ü òòåì ññàìûì ââíèìàíèå êêàê îîõðàííèêà èèç êêîìíàòû, òòàê èè ääðóãèõ ññòîðîæåé.
Äðóãîé ññöåíàðèé �� ççàáèðàåìñÿ ââ êêîìíàòó ÷÷åðåç ââåíòèëÿöèþ ((ãäå ææ ââ ÑÑÑÑÐ òòàêàÿ ââåí-
òèëÿöèÿ?) èè óóáèðàåì ííåãîäÿÿ èèçíóòðè. ÒÒðåòèé ññïîñîá �� óóñòàíîâèòü ïïîä ääâåðüþ ëëîâóø-
êó, ïïîçâîíèòü ââ ääâåðíîé ççâîíîê èè óóáåæàòü. ××åòâåðòûé �� ççâîíèòü èè óóáåãàòü ääî òòåõ ïïîð,
ïîêà ««ñåêüþðèòè» ííå îîòïðàâèòñÿ ííà îîñìîòð îîêðåñòíîñòåé, îîñòàâèâ ääâåðü ííåçàïåðòîé.

ÒÒååììííèèööûû ððóóõõííóóòò,, èè ññââîîááîîääàà ííààññ ââññòòððååòòèèòò ððààääîîññòòííîî óó ââõõîîääàà......

ÄÀÆÅ ÑÑÎ
ÇÄÎÐÎÂÅÍÍÎÉ
ËÓÏÎÉ ÍÍÀ ËËÁÓ

ÑÎËÄÀÒ ÍÍÅ ÂÂÈÄÈÒ
ÌÝÒÀ. ÑÑÎÂÅÒÑÊÎÅ
ÐÀÇÃÈËÜÄßÉÑÒÂÎ

ÂÎ ÂÂÑÅÉ ÊÊÐÀÑÅ.

ÑÂÅÆÈÉ ÂÂÎÇÄÓÕ
ÂÑÊÐÓÆÈË ÅÅÌÓ 

ÃÎËÎÂÓ.
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ÂÂ 1983 ãîäó Áðàéàíîì ÄýÏàëü-
ìîì è îäíèì èç ïðîäþñåðîâ
«Êðåñòíîãî îòöà» Ìàðòèíîì

Áåðãìàíîì áûë ñíÿò ôèëüì Scarface
(«Ëèöî ñî øðàìîì»). Êàðòèíà áûëà
ðèìåéêîì îäíîèìåííîãî êóëüòîâîãî
ãàíãñòåðñêîãî áîåâèêà òðèäöàòûõ ãî-
äîâ. Â ãëàâíîé ðîëè ñíÿëñÿ Àëü Ïà-
÷èíî, óæå òîãäà ñ÷èòàâøèéñÿ çâåç-
äîé ìèðîâîãî êèíåìàòîãðàôà.
Ôèëüì âûçâàë ìíîæåñòâî ïðîòèâî-
ðå÷èâûõ îòçûâîâ. Êðèòèêè çàÿâèëè,
÷òî ýòî îòêðûòàÿ ïðîïàãàíäà íàðêî-
òèêîâ è âîñõâàëåíèå êðèìèíàëüíîãî
îáðàçà æèçíè. 
Íèêòî è íå äîãàäûâàëñÿ î òîì, ÷òî
ñïóñòÿ äåñÿòèëåòèå Scarface ñòàíåò
ëó÷øåé îñíîâîé äëÿ êîìïüþòåðíûõ
è âèäåîèãð, ïîñâÿùåííûõ íåëåãêîé
æèçíè ìåëêèõ áàíäèòîâ èñïàíñêîé
íàöèîíàëüíîñòè. Òåïåðü ñþæåò ëå-
ãåíäàðíîé êàðòèíû ëÿæåò â îñíîâó
íîâîé èãðû îò Radical. Ïî âåðñèè
ðàçðàáîò÷èêîâ, ðàçâåí÷àííûé êî-
ðîëü êîêàèíîâîé èìïåðèè Òîíè Ìîí-
òàíà âîâñå íå ïîãèá, à ñìîã ñïàñ-
òèñü, ÷òîáû â îäèí ïðåêðàñíûé äåíü
âåðíóòüñÿ è îòîìñòèòü. 
Åìó ïðèäåòñÿ âíîâü ñòàòü ìåëêèì
íàðêîäèëåðîì è âçÿòü íà ñåáÿ âñþ

÷åðíóþ ðàáîòó: ïåðåâîç òîâàðà ÷å-
ðåç ãðàíèöó, îòìûâêó çàðàáîòàííûõ
äåíåã è óíè÷òîæåíèå êîíêóðåíòîâ. Â
èãðå íàñ æäåò äæåíòëüìåíñêèé íà-
áîð ìèññèé â äóõå Mafia: îæèäàéòå
ãîíêè íà ðåòðî-àâòîìîáèëÿõ, äëè-
òåëüíûå ïåðåãîâîðû è êðîâàâûå ïå-
ðåñòðåëêè. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò,
÷òî ãëàâíûé ãåðîé ôèëüìà íè÷óòü íå
èçìåíèòñÿ, � îí áóäåò ñìà÷íî ìàòå-
ðèòü ñâîèõ ïðîòèâíèêîâ, ÷òîáû çàñ-
òàâèòü èõ âûëåçòè èç óêðûòèÿ è çà-
ñàäèòü êàæäîìó ïî ïóëå â ëîá. 
Äåéñòâèå èãðû áóäåò ðàçâîðà÷èâàòüñÿ
â íà÷àëå âîñüìèäåñÿòûõ. Àâòîðû íàäå-
þòñÿ ñ îñîáîé òùàòåëüíîñòüþ ïåðå-
äàòü äóõ òîãî âðåìåíè � îò îäåæäû
ïåðñîíàæåé äî àêòóàëüíûõ òîãäà ïîëè-
òè÷åñêèõ ñîáûòèé è ãàçåòíûõ çàãîëîâ-
êîâ. Èãðîê ñìîæåò ïîñåòèòü îñòðîâà
Ôëîðèäà Êåéç, Áàãàìû, ïðîáåæàòüñÿ ñ
ïóøêîé ïî êðèìèíàëüíûì óëèöàì
Ìàéàìè. Çà ñþæåò èãðû ìîæíî íå áåñ-
ïîêîèòüñÿ. Íàä íèì ðàáîòàåò èìåíè-
òûé ñöåíàðèñò Äýâèä ÌàêÊèííà (èçâå-
ñòíûé ïî ôèëüìàì «Êîêàèí», «Äîñ-
òàòü Êàðòåðà», S.W.A.T. è êàê àâòîð
êíèãè «Àìåðèêàíñêàÿ èñòîðèÿ Õ»), òàê
÷òî ïåðåä íàìè ïðåäñòàíåò âñÿ ïîäíî-
ãîòíàÿ àìåðèêàíñêèõ íàðêîèìïåðèé. 
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Scarface

Àâòîð:
Mushroom Cat 
mushroomcat@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Radical Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.scarfacegame.com

ÏÏîîããîîääèèòòåå-ïïîîããîîääèèòòåå!! ÌÌííåå ççííààêêîîìì ýýòòîîòò øøððààìì!!

Ìàëî êêòî ççíàåò, ÷÷òî GGTA: VVice CCity ááûëà ññäåëàíà ïïî ììîòèâàì ôôèëüìà
«Ëèöî ññî øøðàìîì». ÃÃîðîä, ââ êêîòîðîì ððàçâîðà÷èâàåòñÿ ääåéñòâèå èèã-
ðû, îî÷åíü ííàïîìèíàåò ÌÌàéÿìè ííà÷àëà ââîñüìèäåñÿòûõ, ïïåðñîíàæè òòî-
æå ââî ììíîãîì ïïåðåêëèêàþòñÿ ññ êêèíîãåðîÿìè. ÀÀ ââ GGTA IIII ääàæå ááûëà
ðàäèîñòàíöèÿ, êêðóòèâøàÿ èèñêëþ÷èòåëüíî ññàóíäòðýê ýýòîãî ôôèëüìà! 
Ãåéìïëåé SScarface ááóäåò ííàïîìèíàåò îî GGTA. ÑÑêàæåì, ââ èèãðå ááóäåò òòà-
êîå ææå ððàçäåëåíèå ííà ííåáîëüøèå ììèññèè, ííî ááóäåò ëëè îîòêðûòûé èèãðî-
âîé ììèð? ÊÊ òòîìó ææå, èèñòîðèè ïïåðñîíàæåé ââî ììíîãîì ññîçâó÷íû � èèç
ïóñòîãî ììåñòà èèì ïïðåäñòîèò ññòàòü êêðèìèíàëüíûì ààâòîðèòåòîì. ÕÕî÷åò-
ñÿ ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî ããîòîâÿùèéñÿ ïïðîåêò ííå îîêàæåòñÿ ïïðîñòî êêëîíîì.

Îäíîìó èèç ññàìûõ ïïîïóëÿðíûõ êêèíîøíûõ ííàðêîäèëåðîâ ääàäóò ââòîðîé øøàíñ, ÷÷òîáû òòîò... ííåò, ííå èèñïðàâèëñÿ.

ÒÝÃËÀÉÍ ÔÔÈËÜÌÀ �� TTHE WWORLD IIS
YOURS �� ÑÑÒÀÍÅÒ ÄÄÅÂÈÇÎÌ ÈÈÃÐÛ.

ÏÎÍÈÌÀÅÌ, ÂÂÅÐÑÈß ÈÈÃÐÛ ÄÄÀËÅÊÀ ÎÎÒ ÔÔÈÍÀËÜÍÎÉ, ÍÍÎ
ÇÀ×ÅÌ ÆÆÅ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÛÅ ÊÊÀÐÒÈÍÛ ÍÍÀ ÑÑÒÅÍÀÕ ÂÂÅØÀÒÜ?

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÑÑÌÎÆÅÒ ËËÈ ÈÈÃÐÀ ÏÏÎ ÐÐÀÇÌÀÕÓ ÈÈ ÈÈÃÐÎ-
ÂÛÌ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒßÌ ÊÊÎÍÊÓÐÈÐÎÂÀÒÜ ÑÑ GGTA3?
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX





CCity of Heroes ïîÿâèëàñü îêîëî
ãîäà íàçàä è ñòàðòîâàëà âåñü-
ìà óäà÷íî: çà ïåðâûå ìåñÿöû

íà èãðó ïîäïèñàëîñü îêîëî 180 òûñÿ÷
÷åëîâåê. Îäíàêî îñåíüþ ðàñêëàä ñèë
íà ðûíêå MMORPG èçìåíèëñÿ: âûøëè
World of Warcraft è EverQuest 2. Îáà
ñóïåðõèòà â ñ÷èòàííûå äíè ïåðåìàíè-
ëè ê ñåáå ìíîãèõ ëþáèòåëåé æàíðà,
ðàçî÷àðîâàâøèõñÿ â ïðèâû÷íûõ âèð-
òóàëüíûõ ìèðàõ. City of Heroes ïîñòðà-
äàëà íå ìåíüøå, ÷åì åå êîíêóðåíòû:
èãðó ïîêèíóëî îêîëî ïÿòèäåñÿòè òûñÿ÷
ïîëüçîâàòåëåé. Óõîäèëè îíè è ïî äðó-
ãèì ïðè÷èíàì: èãðîêè áûëè íåäîâîëü-
íû ñëèøêîì îäíîîáðàçíûì ãåéìïëå-
åì, à öåíèòåëè ðîëåâûõ èãð ðóãàëè îò-
ñóòñòâèå èíâåíòàðÿ è òîðãîâëè. Êàçà-
ëîñü áû, ñàìîå âðåìÿ îòïåâàòü èãðó,
íî ó NCsoft íàøåëñÿ òóç â ðóêàâå, è,
âîçìîæíî, êîçûðíîé. Ýòî PvP � áèòâû
ìåæäó èãðîêàìè.
City of Villains ïåðåâîäèòñÿ êàê «ãî-
ðîä çëîäååâ»; ýòî äîïîëíåíèå âíåñåò
â èãðó íåâåðîÿòíûå èçìåíåíèÿ. Ðà-
íåå ñêó÷àþùèå áëàãîðîäíûå ïåðñî-
íàæè íå ìîãëè ñðàçèòüñÿ äðóã ñ äðó-
ãîì, òåïåðü æå áóäóò ñîçäàíû àðåíû
äëÿ âûÿñíåíèÿ îòíîøåíèé. Áîëåå òî-
ãî, â City of Heroes ïîÿâÿòñÿ àíòèãå-
ðîè. Îêàçàòüñÿ â ãîðîäå, áèòêîì íà-
áèòîì ñóãóáî ïîëîæèòåëüíûìè ïàð-
íÿìè, êîòîðûå òàê è íàïðàøèâàþòñÿ

íà äóýëü, � ÷òî ìîæåò áûòü ëó÷øå?
Ñðàæåíèÿ ìåæäó òåìíûìè è ñâåòëûìè
ñèëàìè íå îãðàíè÷àòñÿ îäíèìè äóýëÿ-
ìè è áèòâàìè «ñòåíêà íà ñòåíêó». Äëÿ
îòðèöàòåëüíûõ ïåðñîíàæåé âîçâåäóò
ñåêðåòíûå áàçû, îòêóäà òå áóäóò èíò-
ðèãîâàòü è ñòðîèòü êîçíè. Êâåñòû äëÿ
ïëîõèøåé ðàçðàáàòûâàþòñÿ òàê, ÷òî-
áû îêàçàâøèåñÿ ïîáëèçîñòè ñóïåðãå-
ðîè ìîãëè ïîìåøàòü íåãîäÿÿì (íàïðè-
ìåð, ïðåñòóïíèê, íåðàñòîðîïíî îãðà-
áèâøèé áàíê, ñòîëêíåòñÿ â äâåðÿõ ñ
òîëïîé âîèíîâ, ïûëàþùèõ ïðàâåäíûì
ãíåâîì).
Ðàçóìååòñÿ, â èãðó áóäóò äîáàâëåíû
íîâûå êëàññû è íàâûêè. Ïðèÿòíûå èç-
ìåíåíèÿ íàâåðíÿêà ïðîèçîéäóò è â ñþ-
æåòå: ê êîìàíäå ðàçðàáîò÷èêîâ City of
Villains ïðèñîåäèíèëèñü êðóïíûå àâòî-
ðèòåòû â RPG-ñîîáùåñòâå, Äýéâ Êóê
(Dave Cook) è Øåéí Õåíñëè (Shane
Hensley), â ðàçíîå âðåìÿ ðàáîòàâøèå
íà TSR (Dungeons & Dragons) è FASA
(BattleTech). Òåïåðü óæ çà óñïåõ ãðÿäó-
ùåé èãðû ìîæíî íå âîëíîâàòüñÿ. 
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City of Villains

Àâòîð:
Íèêèòà Ëüâîâ 
august2004_2004@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NCsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cryptic Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.cityofvillains.com

××ååëëîîââååêê-ÏÏààóóêê èè ààââòòîîððññêêèèåå ïïððààââàà

Íîâîñòè èèç CCity oof HHeroes ççà
ìèíóâøèé ããîä ááûëè ññåðûìè èè
áåçëèêèìè. ÈÈñêëþ÷åíèåì ññòàë
ãðÿíóâøèé êêàê ããðîì ññðåäè ÿÿñ-
íîãî ííåáà èèñê ññî ññòîðîíû
êðóïíåéøåãî èèçäàòåëÿ êêîìèê-
ñîâ, êêîìïàíèè MMarvel. ÏÏî ììíå-
íèþ èèñòöà, ïïðè ããåíåðàöèè
ïåðñîíàæà èèãðîêè ììîãóò ññîç-
äàâàòü ïïî÷òè òòî÷íûå êêîïèè
èçâåñòíûõ ããåðîåâ êêîìèêñîâ
âðîäå ÕÕàëêà èèëè ××åëîâåêà-ÏÏà-
óêà, ÷÷òî ííàðóøàåò ààâòîðñêèå
ïðàâà. ÂÂ êêà÷åñòâå ääîêàçàòåëü-
ñòâà ááûëè ïïðåäúÿâëåíû êêàð-
òèíêè ààâàòàðîâ, ääåéñòâèòåëü-
íî ïïîõîæèõ ííà ññóïåðãåðîåâ.
Îäíàêî, êêàê ââûÿñíèëîñü ââïîñ-
ëåäñòâèè, ïïåðñîíàæè ááûëè
ñîçäàíû ííå ïïðîñòûìè èèãðîêà-
ìè, àà ññîòðóäíèêàìè MMarvel.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷÷òî ááîëüøóþ
÷àñòü îîáâèíåíèé ññóäüÿ îîòêëî-
íèë. ÂÂïðî÷åì, ïïðîöåññ ååùå ííå
çàêîí÷èëñÿ, ííî îîáå ññòîðîíû
î÷åíü ííàäåþòñÿ ííà óóñïåõ.

Ñóïåðãåðîè ííå ììîãóò ññóùåñòâîâàòü ááåç ññóïåðçëîäååâ. ÒÒåïåðü ââ CCity oof HHeroes ññòàíåò ïïî-ííàñòîÿùåìó ââåñåëî!

ÏÅÑÒÐÎÅ ÑÑÎÎÁÙÅÑÒÂÎ ÂÂ CCITY OOF VVILLAINS ÑÑÌÎÆÅÒ ÍÍÀÊÎ-
ÍÅÖ ÂÂÛßÑÍÈÒÜ, ÊÊÒÎ ÆÆÅ ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÑÑÓÏÅÐÃÅÐÎÉ.

ÑÐÀÆÅÍÈÅ ÌÌÅÆÄÓ ÒÒÅÌÍÛÌÈ ÈÈ ÑÑÂÅÒËÛÌÈ ÑÑÈËÀÌÈ
Â ÐÐÀÇÃÀÐÅ. ÇÇËÎÄÅÉ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÓÓÁÅÄÈÒÅËÜÍÅÅ.
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GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2PC





ÑÑ äàåòñÿ ìíå, ìíîãèå ìîãëè è
ïîäçàáûòü, ÷òî «Ñèíãëàì»
óæå ãîäèê. Òàêèì ðàñòÿïàì

íàøè çàîêåàíñêèå áðàòüÿ ïî ðàçóìó
íàïîìèíàþò, ÷òî â 2004-ì ÿâèëè ìèðó
«íåîáûêíîâåííûé êîêòåéëü èç îøå-
ëîìèòåëüíîé ãðàôèêè è ãîðÿ÷åãî ñåê-
ñóàëüíîãî þìîðà», êîíåö öèòàòû. À
íûí÷å â ìàå «îøåëîìèòåëüíàÿ» è
«ãîðÿ÷èé» óäîñòîÿòñÿ ïåðâîãî ïðî-
äîëæåíèÿ Singles 2: Triple Trouble (â
Ðîññèè «Singles 2: Ëþáîâü âòðîåì»).
Èâàíàì, ðîäñòâà íå ïîìíÿùèì,
êðàòêèé ëèêáåç: äâå ìîäåëüêè ÷åëî-
âåêà (ïîë è ðàçìåð ñòîïû îïðåäåëÿ-
åò èãðîê) âîëåþ ðàçðàáîò÷èêîâ îêà-
çûâàþòñÿ íàãëóõî çàïåðòûìè â êâàð-
òèðå «óëó÷øåííîé ïëàíèðîâêè». Ùå-
ãîëÿÿ äîáðîòíî òåêñòóðèðîâàííûìè
ïîäìûøêàìè è îòáðàñûâàÿ êóäà íè
ïîïàäÿ âïîëíå ïðèëè÷íûå òåíè, ýòè
äâîå äîëæíû î÷óòèòüñÿ ïîä îäåÿ-
ëîì. Òàêîâà öåëü. ×åì îíè ïîä îäåÿ-
ëîì çàíèìàþòñÿ � âåëèêàÿ òàéíà,
èáî íàðóæó òîð÷àò òîëüêî íîñû è íå-
ìûòûå ïÿòêè.
Âñÿ èãðà � îò íîâîñåëüÿ äî ñîèòèÿ �
ïðè èçâåñòíîé ñíîðîâêå îòíèìàëà îò
ñèëû âå÷åð, òàê ÷òî áåç äîïîëíåíèÿ
íèêàê íå îáîéòèñü. Íó âîò è ïîëó÷àåì

íà ñâîþ ãîëîâó(?). Äàëåå ïî ïóíêòàì.
Âî-ïåðâûõ, íà èìåþùóþñÿ æèëïëî-
ùàäü ïîäñåëÿþò òðåòüåãî ñèìî÷åëî-
âåêà. Âî-âòîðûõ, èç êâàðòèðû äîçâî-
ëåíî âûõîäèòü: ê ïðèìåðó, â áàð. Äî
ñîçäàòåëåé íàêîíåö-òî äîøëî, ÷òî
äâîå ìîëîäûõ ëþäåé, åñëè îíè ãäå-òî
çàïåðòû, çàéìóòñÿ ëþáîâüþ è áåç ïî-
ìîùè ãåéìåðà ñàìîå ïîçäíåå ÷åðåç
äâà äíÿ. À ñâîáîäà ïåðåìåùåíèÿ è
òðåóãîëüíèê â îòíîøåíèÿõ çàïóòàþò
äåëî. Ýòî, â-òðåòüèõ, âëå÷åò çà ñîáîé
êàêîé-íèêàêîé ñþæåò, î ÷åì â «Ñèíã-
ëàõ» äî ñåé ïîðû è ñëûõîì íå ñëûõè-
âàëè. Â-÷åòâåðòûõ, äâèæîê. Îí è
ðàíüøå îòâðàùåíèÿ íå âûçûâàë, à
òåïåðü åìó ïðî÷àò âåñü íàáîð
DirectX9-âîçìîæíîñòåé. Òàê ÷òî ïîä-
ìûøêè è òåíè ñòàíóò åùå óáåäèòåëü-
íåå, çíàé òîëüêî êîìïüþòåð ðàçãîíÿé.
Â-ïÿòûõ è â-ïîñëåäíèõ, ðàçíîîáðàçèò-
ñÿ àíèìàöèÿ äâèæåíèé. Ê äîñòóïíûì
ðàíåå «ïîñòóïü Êîìàíäîðà» è «âûñ-
òóïëåíèå ðîáîòîâ-ãèòàðèñòîâ» äîáà-
âÿòñÿ «Êîìàíäîð èãðàåò íà íåôðèòî-
âîé ôëåéòå ïåñíü îäèíî÷åñòâà» è
«ðîáîòû-ãèòàðèñòû èùóò âõîä â ïå-
ùåðó íàñëàæäåíèé». Ïðàâäà, âåçäå-
ñóùåå îäåÿëî îïÿòü íîðîâèò èñïîð-
òèòü âñå óäîâîëüñòâèå. À æàëü! 
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Singles 2: 
Triple Trouble

Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Deep Silver
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rotobee
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.deepsilver.net

ÊÊóóððññ ììîîëëîîääîîããîî ññèèííããëëîîââîîääàà

Èãðà óóæå ííà ïïîäõîäå, èè ïïàðî÷êà ççàáëàãîâðåìåííûõ ññîâåòîâ îîò ððàçðà-
áîò÷èêîâ ííå ïïîìåøàåò. ÏÏåðâîå: ïïîääåðæèâàéòå ããàðìîíèþ ââ ääîìàø-
íåì õõîçÿéñòâå, îîòíîøåíèÿ ììåæäó ññèíãëàìè ääîëæíû ááûòü ääðóæåñêè-
ìè èè ññïðàâåäëèâûìè. ÅÅñëè ïïåðñîíàæ ççàöèêëèòñÿ, êê ïïðèìåðó, òòîëüêî
íà ððàáîòå, òòî ííåïðèÿòíîñòåé ííå ììèíîâàòü: ääðóãèå ííåïðåìåííî ííà÷íóò
åãî ððåâíîâàòü èè ççàñûïàòü ââîïðîñàìè, ««ãäå òòû øøëÿëñÿ, ññêîòèíà?». ÈÈç-
áåãàéòå ââûêàçûâàòü êêàêîìó-òòî ññèíãëó ááîëüøå ââíèìàíèÿ, ÷÷åì ääðóãèì,
à òòàêæå ññëåäèòå, ÷÷òî ââàøè ââèðòóàëüíûå ææèëüöû ääåëàþò ââíå êêâàðòè-
ðû. ÑÑàìè ââèäèòå: õõëîïîò ççäîðîâî ïïðèáàâèëîñü èè SSingles 2: TTriple
Trouble ââñå ááîëüøå ïïîõîäÿò ííà ííàñòîÿùóþ èèãðó. ÂÂ ññìûñëå, ííà ææèçíü.

Òðåòèé �� ëëèøíèé? ÝÝòî ññ êêàêîé ññòîðîíû ïïîñìîòðåòü...

ÒÀÍÖÛ-ÎÎÁÍÈÌÀÍÖÛ. ÒÒÎ×ÍÅÅ ÄÎ ÎÁÍÈÌÀÍÖÅÂ ÏÎÊÀ ÅÙÅ ÍÅ
ÄÎØËÎ � ÏÏÓÁËÈÊÀ ÐÀÇÎÃÐÅÂÀÅÒÑß. ÍÍÎ ÊÊËÓÁÍÈ×ÊÀ ÍÅÏÐÅÌÅÍÍÎ
ÁÓÄÅÒ: ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÍÅÄÂÓÑÌÛÑËÅÍÍÎ ÍÀ ÝÒÎ ÍÀÌÅÊÀÅÒ...
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ÏÀÐÅÍÜ Â ÖÂÅÒÀÑÒÎÉ ÐÓÁÀØÊÅ �� ÝÝÒÎ
ÁÀÐÌÅÍ. ««ËÞÁÎÂÜ ÂÒÐÎÅÌ», ÃÎÂÎÐÈÒÅ?

ÏÈÀÐÙÈÊÈ ÓÓÆÅ ÂÂÑÅ ÓÓØÈ ÏÏÐÎÆÓÆÆÀËÈ
Î ««ÐÎÌÀÍÒÈ×ÍÎÑÒÈ» ÏÏÐÎÄÎËÆÅÍÈß.

ÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀÕ ÊÀÊ-ÒÒÎ
ÂÑÅ ÖÅËÎÌÓÄÐÅÍÍÎ.
ÇÀÒÎ ÀÀÐÒ ÍÍÀÑÒÐÀÈÂÀÅÒ
ÍÀ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ËÀÄ.





SSoul Calibur II áûë î÷åíü òåïëî
âñòðå÷åí ïóáëèêîé � êàê â Ðîñ-
ñèè, òàê è âî âñåì ìèðå. Åñòå-

ñòâåííî, âåñòü î òðåòüåì ïðèøåñòâèè
çíàìåíèòîãî ôàéòèíãà äà åùå è â
íûíåøíåì ãîäó, çàñòàâèëà ëèêîâàòü
ñåðäöà âñåõ ãåéìåðîâ îò Ïàðèæà äî
Íàõîäêè. Ïåðâûé âîïðîñ, ÷òî ïðèõîäèò
â ãîëîâó: ÷òî íîâåíüêîãî íàñ îæèäàåò?
Èòàê, íàì îáåùàþò ðàçíîîáðàçèå èã-
ðîâûõ ðåæèìîâ � Tale of Souls,
Versus, World Competition, Character
Creation, Chronicles of the Sword,
Practice, Soul Arena, Museum. Ïåð-
âûé � ñòàíäàðòíîå ïðîõîæäåíèå, îòê-
ðûâàþùåå èíäèâèäóàëüíûå ñþæåòû
äëÿ êàæäîãî èç 25 ïåðñîíàæåé; World
Competition � ÷åìïèîíàò çà çâàíèå
ñèëüíåéøåãî âîèíà â ìèðå. Character
Creation, êàê ìîæíî äîãàäàòüñÿ, îäà-
ðèò âîçìîæíîñòüþ ñîçäàíèÿ
ñîáñòâåííîãî áîéöà: âïåðâûå â ñåðèè
èãðîêè ñìîãóò âûáèðàòü ïîë, ïðîôåñ-
ñèþ, îðóæèå, âíåøíîñòü... È íàáëþ-
äàòü, êàê ñàìîäåëüíûé âîèí ó÷àñòâó-
åò â ýôôåêòíûõ áèòâàõ ðåæèìà
Chronicles of the Sword, ñî÷åòàþùåãî
ïðèâû÷íûé ôàéòèíã ñî ñòðàòåãè÷åñ-
êèìè ýëåìåíòàìè. Ïðî ðåæèì Soul
Arena òî÷íîé èíôîðìàöèè åùå íå
ïîñòóïèëî, íî óæå åñòü îáåùàíèÿ ÷å-
ãî-òî äåéñòâèòåëüíî íåïîâòîðèìîãî.
Â «ìóçåå» æå èãðîêàì ïðåäëîæàò ïîã-

ðóçèòüñÿ â èñòîðèþ èìåíèòîé ñåðèè,
à òàêæå ïîëþáîâàòüñÿ äîáûòûìè áî-
íóñàìè è àêòèâèðîâàòü ñåêðåòû.
Íå îáîéäåòñÿ, êîíå÷íî, è áåç íîâûõ
ïåðñîíàæåé. Íà ñåé ðàç èõ òðîå: àô-
ðèêàíñêèé âîèí Zasalamel, âëàäåþ-
ùèé âíóøèòåëüíûõ ðàçìåðîâ êîñîé;
ãðàöèîçíàÿ, êàê ïòèöà, Tira, èñïîëü-
çóþùàÿ â áîðüáå ñ âðàãàìè Ring
Blade; íàêîíåö, Setsuka, ñòðàíñòâóþ-
ùàÿ êðàñàâèöà, íåñóùàÿ âîçìåçäèå
ñ ïîìîùüþ êèíæàëà è... çîíòà.
Äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ íåÿñíûì, áóäåò
ëè âêëþ÷åíà â èãðó ïîääåðæêà äóý-
ëåé ÷åðåç Èíòåðíåò; òàêæå íå áûëî
îáúÿâëåíî, ïîÿâèòñÿ ëè Soul Calibur III
â àðêàäàõ. Êàê áû òî íè áûëî, ìîæíî
íå ñîìíåâàòüñÿ, ÷òî ïîïóëÿðíîñòü
ýòîìó òâîðåíèþ Namco îáåñïå÷åíà.
Òåì áîëåå, ÷òî ýòî ÿâíî áóäåò ïîñ-
ëåäíèé ñòîëü èìåíèòûé ôàéòèíã íà
êîíñîëÿõ òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ. 
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Soul Calibur III

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@miranime.net

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://namco-ch.net/ps2_soulcalibur3/index.php

ÑÑþþææååòò??

Äëÿ òòåõ, êêòî ååùå èèíòåðåñóåòñÿ ññþæåòíûìè ëëèíèÿìè ôôàéòèíãîâ, ííàïî-
ìèíàåì, ÷÷òî SSoul CCalibur �� ýýòî ññâÿòîé ììå÷, ññîçäàííûé êêàê ïïðîòèâîïî-
ëîæíîñòü ççëîìó ììå÷ó SSoul EEdge. ÑÑîáûòèÿ SSoul CCalibur IIII ïïðîèñõîäÿò ââ
êîíöå XXVI ââåêà, êêîãäà ääâà ììå÷à ââíîâü ïïîäíèìàþòñÿ ääðóã ïïðîòèâ ääðóãà.
Òàèíñòâåííàÿ ëëè÷íîñòü ââîñêðåøàåò NNightmare, ââñåìè ííàìè ëëþáèìîãî
áèñåíåíà ââ ëëàòàõ, èè ññèëû ññâåòà ââ îî÷åðåäíîé ððàç ññòàëêèâàþòñÿ ííà ïïîëå
áèòâû ññ ññèëàìè òòüìû. ÊÊòî ïïîáåäèò �� ððåøàòü, êêàê ââñåãäà, ííàì, èèãðîêàì.

Òðåòüèì ááóäåøü? ÂÂîò ååùå ããëóïîñòè, ïïðèäóìàþò òòóò �� ññèêâåë SSoul CCalibur III ääåëàòü...

ÄËß ÓÓÆÅ ÇÇÍÀÊÎÌÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÃÃÅÉÌÅÐÛ
ÆÄÓÒ ÍÍÎÂÛÕ ÊÊÎÑÒÞÌÎÂ ÈÈ ÑÑÂÅÆÈÕ ÓÓÄÀÐÎÂ.

ÎÐÓÆÈÅ ÍÍÎÂÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÁÁÎËÅÅ ××ÅÌ
ÝÊÇÎÒÈ×ÍÎ �� ÁÁÎÅÂÎÉ ÎÎÁÐÓ× ÈÈ ÊÊÎÑÀ.

×ÒÎ ÄÄÎ ÃÃÐÀÔÈÊÈ, ÇÇÄÅÑÜ
ÌÛ ÇÇÀ NNAMCO ÑÑÏÎÊÎÉÍÛ.

ÍÀÌ ÎÎÁÅÙÀÞÒ ÁÁÎËÜØÎÅ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ
È ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ ÄÄÅÊÎÐÀÖÈÉ.
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ÑÎÁËÀÇÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÍÍÀÐßÄÛ ÈÈ ÏÏÛØÍÛÅ ÔÔÎÐÌÛ
ÑÒÀËÈ ÕÕÎÐÎØÈÌ ÏÏÐÀÂÈËÎÌ.





ÃÃ îä 2150-ûé. Îñòàòêè ÷åëîâå÷å-
ñòâà ñïåøíî ïîêèäàþò îáðå-
÷åííóþ ïëàíåòó è îòïðàâëÿþò-

ñÿ íà Ìàðñ. Áåç ìàëîãî ÷åòûðå ãîäà
ñóäüáà ýìèãðàíòîâ áûëà òàéíîé, ïîê-
ðûòîé ìðàêîì, íî âîò Reality Pump
íàêîíåö-òî ñïîäîáèëàñü ïîâåäàòü
ìèðó î íîâûõ çëîêëþ÷åíèÿõ íåðà-
çóìíûõ «ñàïèåíñîâ».

Ñ ÊÎÐÀÁËß ÍÀ ÂÎÉÍÓ
Íå óñïåâ ðàñïàêîâàòü ÷åìîäàíû,
Eurasian Dynasty, United Civilised States
è Lunar Corporation ââÿçàëèñü â áîðüáó
çà íîâûå òåððèòîðèè. ×åãî íå ïîäåëè-
ëè æàëêèå íåñêîëüêî òûñÿ÷ âûæèâøèõ
íà êðàñíîé ïëàíåòå � íå èçâåñòíî, íî
ôàêò íàëèöî: ÷åëîâå÷åñòâî âñòóïàåò â
íîâóþ âîéíó. Îòäàâàÿ äàíü ìîäå, ðàç-
ðàáîò÷èêè ïðèâëåêëè ê êîíôëèêòó åùå
è ïðèøåëüöåâ. Ïî ñþæåòó èãðû, ýêñêà-
âàòîðû è áóëüäîçåðû, ñ æàäíîñòüþ ãî-
ëîäíûõ ïåêèíåñîâ âãðûçøèåñÿ â ãðóíò
Ìàðñà, îñâîáîäèëè ñïàâøóþ â òîëùå
ïîðîä ÷óæóþ ðàñó. Òàê ïîÿâèëñÿ ÷åò-
âåðòûé ó÷àñòíèê ïðîòèâîñòîÿíèÿ.

ÄÆÅÍÒËÜÌÅÍÛ 
ÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞÒ ÒÀÍÊÈ
Earth 2160 îñòàíåòñÿ «ñòàðîìîäíîé
ýïè÷åñêîé RTS» ñ äîáû÷åé ðåñóð-
ñîâ, ñòðîèòåëüñòâîì áàçû è

ñîáñòâåííîðó÷íûì äèçàéíîì þíè-
òîâ. Îãðîìíîå äåðåâî òåõíîëîãèé è
ñîòíè êîìáèíàöèé ðàçëè÷íûõ çàï-
÷àñòåé îáåñïå÷àò âíóøèòåëüíîå ðàç-
íîîáðàçèå âîéñê. 
Ó÷àñòíèêè âîîðóæåííîãî ïðîòèâîñ-
òîÿíèÿ íå èçìåíèëè ñâîèì âêóñàì.
Eurasian Dynasty ïî-ïðåæíåìó îïè-
ðàåòñÿ íà òàíêè, ñàìîõîäêè è âåðòî-
ëåòû. UCS ïðåäïî÷èòàåò øàãàþùèõ
ðîáîòîâ, íó à LC îñòàåòñÿ âåðíà ôó-
òóðèñòè÷íûì «õóâåðêðàôòàì». Îä-
íàêî ïî÷åòíûé òèòóë «ñàìûõ òåõíî-
ãåííûõ» ëóíàòèêè óòðàòèëè. Ñ÷àñò-
ëèâûìè îáëàäàòåëÿìè íàèáîëåå íå-
âåðîÿòíûõ è ÷óæäûõ çåìíîìó ðàçó-
ìó íîó-õàó ÿâëÿþòñÿ ×óæèå. 

ÊÀÐÒÈÍÊÀ ÇÀÂÒÐÀØÍÅÃÎ ÄÍß
Ñîòðóäíèêè Reality Pump (êàê è áó-
ðóòîâöû â îòíîøåíèè Sparta:
Ancient Wars � ìèíè-ïðåâüþ èùèòå
â ýòîì íîìåðå) óòâåðæäàþò, ÷òî
ðàçðàáîòàííûé èìè ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê, õîòü è èñïîëüçóåòñÿ â ñòðà-
òåãèè, ïî êà÷åñòâåííîìó óðîâíþ
äîñòîèí ýêøíà. Ñêðèíøîòû Earth
2160 äåéñòâèòåëüíî îñòàâëÿþò â
íåäîóìåíèè. Âîçìîæíî ëè òàêîå?
Ðàçðàáîò÷èêè âçÿëè íà âîîðóæåíèå
ñàìûå ïîñëåäíèå ãðàôè÷åñêèå òåõ-
íîëîãèè. Ñ êàðòî÷êîé áåç ïîääåðæ-
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Earth 2160

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zuxxez Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reality Pump Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.earth2160.com

ÊÊððààññîîòòàà ääîîááüüååòò ááóóììààææííèèêêèè

Îñîáîå ââíèìàíèå RReality PPump óóäåëèëà ýýôôåêòàì, ññâÿçàííûì ññ ððàç-
ëè÷íûìè ïïîâåðõíîñòÿìè. ÊÊîëëåêòèâ ññòóäèè ððàçðàáîòàë ííîâóþ òòåõ-
íîëîãèþ ââèçóàëèçàöèè ììàòåðèàëîâ ((ñòåêëà, ììåòàëëà, êêîæè èè ääðó-
ãèõ), ííà ïïîðÿäîê ïïðåâîñõîäÿùóþ ññóùåñòâóþùèå ààíàëîãè. ÎÎíà ííå
òîëüêî îîáåñïå÷èâàåò ððåàëèñòè÷íóþ ââíåøíîñòü þþíèòîâ, ííî òòàêæå ääå-
òàëüíî ââîñïðîèçâîäèò ïïîâðåæäåíèÿ: ääûðû, ââìÿòèíû, ââîçãîðàíèÿ.
Óâû, ââñå ïïðåëåñòè ««çåìíûå» ïïîòðåáóþò ííåìàëûõ ââëèâàíèé ââ ààïã-
ðåéä ññèñòåìû. ××òî ááû òòàì ííè ïïèñàëè ððàçðàáîò÷èêè ââ ììèíèìàëüíûõ
òðåáîâàíèÿõ, ììû-òòî ññ ââàìè ïïîíèìàåì �� ááåç GGeForce øøåñòîãî ïïîêîëå-
íèÿ ììàñøòàáíûå ááîè ááóäóò ððàçûãðûâàòüñÿ ââ ««ïîêàäðîâîì» ððåæèìå. 

Earth 22150 ññòàëà ççíàìåíåì òòðåõìåðíîé ððåâîëþöèè ââ ææàíðå RRTS. 
Earth 22160 ììîæåò ïïðîñëûòü ññèìâîëîì ííîâîãî ïïåðåâîðîòà.

ÏÎÂÑÒÀÍÖÛ, ÍÍÅ ÏÏÎÑÐÀÌÈÌ ÈÈÌß ÑÑÊÀÉÓÎÊÅÐÀ!
ÁÅÉ ÈÈÌÏÅÐÈÞ! ÒÒÜÔÓ ÒÒÛ, ÝÝÒÎ ÆÆ ÍÍÅ ÒÒÀ ÈÈÃÐÀ...

ÏÎÂÅÄÅÍÈÅ ËËÅÒÀÒÅËÜÍÛÕ ÀÀÏÏÀÐÀÒÎÂ
ÏÐÈÁËÈÆÅÍÎ ÊÊ ÐÐÅÀËÜÍÎÌÓ. ÇÇÀÕÂÀÒÛÂÀÞ-
ÙÈÅ ÂÂÎÇÄÓØÍÛÅ ÁÁÎÈ ÃÃÀÐÀÍÒÈÐÎÂÀÍÛ.

ÄÅÍÜ ÑÑÌÅÍßÅÒ ÍÍÎ×Ü, ÀÀ ÍÍÎ×Ü �� ÄÄÅÍÜ. 
È ÂÂÑÅ ÝÝÒÎ ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÎÌ ÐÐÅÆÈÌÅ ÂÂÐÅÌÅÍÈ.
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Earth 2160

êè pixel shader èãðà íå ïîäðóæèòñÿ. Äëÿ âèçóàëè-
çàöèè ñïåöýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ ïèêñåëüíûå
øåéäåðû âòîðîãî óðîâíÿ, ïðèìåíÿâøèåñÿ â
Doom III è Half-Life 2. Íà ìîäåëü îäíîãî þíèòà
óõîäèò îò ïîëóòîðà äî ïÿòè òûñÿ÷ ïîëèãîíîâ. Äëÿ
ñðàâíåíèÿ, Earth 2150, îäíà èç êðàñèâåéøèõ
ñòðàòåãèé ïðîøëûõ ëåò, ìîãëà ïîõâàñòàòüñÿ òàí-
êàìè è âåðòîëåòàìè, ñîáðàííûìè â ñðåäíåì èç
øåñòèäåñÿòè òðåóãîëüíèêîâ.
Íîâûé äâèæîê � Earth 4 � ïîçâîëèë ðàçðàáîò÷èêàì
íàêîíåö ââåñòè â ñðàæåíèÿ ïåõîòó è ðåàëèçîâàòü
âçãëÿä «èçíóòðè». Â ëþáîé ìîìåíò èãðîê ìîæåò
«âñåëèòüñÿ» â ïîä÷èíåííîãî è îáîçðåòü îêðåñòíîñ-
òè. Ïðèåì äàëåêî íå íîâûé, íî â óñëîâèÿõ ñíîãñ-
øèáàòåëüíîé ãðàôèêè âåñüìà ïðèâëåêàòåëüíûé.
Ïîñêîëüêó ðåëèç ïðîåêòà íå çà ãîðàìè, ôîðóìû
óæå ïåñòðÿò ïàíè÷åñêèìè âîñêëèöàíèÿìè íà òåìó
«ñêîëüêî æå îí áóäåò êóøàòü?!». Ðåêîìåíäóåìûå
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ íàñòîðàæèâàþò ñêðîì-

íîñòüþ:
ïðîöåññîð ñ
÷àñòîòîé 2
ÃÃö, 512 Ìáàéò
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè,
âèäåîêàðòà êëàññà GeForce
FX è âûøå. Â «ìèíèìàëêó» æå âîîáùå çàïèñàëè
«êàìåíü» íà 1.5 ÃÃö è êàðòî÷êó óðîâíÿ GeForce 3.
Ëèáî ïðîãðàììèñòû Reality Pump � âîëøåáíèêè,
ëèáî PR-îòäåë ñòóäèè ëóêàâèò...

ÏÐÎÂÎÆÀÞÒ ÏÎ ÓÌÓ
Ïîäðîáíîñòè îá èãðîâîì ïðîöåññå äî ñèõ ïîð òîë-
êîì íåèçâåñòíû. Ðàçðàáîò÷èêè îõîòíî æèâîïèñóþò
òåõíîëîãè÷åñêèå àñïåêòû, à âîò âñå íîâûå äàííûå î
ãåéìïëåå óìåùàþòñÿ â îäíó âðåçêó. Õî÷åòñÿ âå-
ðèòü, Earth 2160 íå îêàæåòñÿ áàíàëüíûì ðèìåéêîì
ïðåäøåñòâåííèöû, ïîñòðîåííûì íà íîâîì äâèæêå.
À âïðî÷åì, íå âñå ëè ðàâíî ñ òàêîé-òî ãðàôèêîé? 

Íîâûé ääâèæîê �� EEarth 44 �� 
ïîçâîëèë ððàçðàáîò÷èêàì ííàêîíåö
ââåñòè ââ ááîè ïïåõîòó èè ððåàëèçîâàòü
âçãëÿä ««èçíóòðè».

ÄÄîîããîîííèè ììååííÿÿ,, êêèèððïïèè÷÷

Â ííàøå ââðåìÿ ««ïðàâèëüíàÿ» ôôèçèêà ââ èèãðå �� ïïîêàçàòåëü õõîðîøåãî òòîíà. ÂÂñå
ïðåäìåòû ââ EEarth 22160 ïïîä÷èíÿþòñÿ ççàêîíàì ÍÍüþòîíà, ÷÷òî ííà ããåéìïëåå ññêàçû-
âàåòñÿ ññàìûì ííåïîñðåäñòâåííûì îîáðàçîì. ÈÈãðîê, ííàïðèìåð, ììîæåò îîáðóøèòü
íà ããîëîâó ââðàãà êêàìíåïàä. ÁÁóëûæíèêè, êêîíå÷íî, ííå êêóìóëÿòèâíûå ññíàðÿäû, ííî
êîå-êêàêèå ïïîâðåæäåíèÿ ââñå-òòàêè îîáåñïå÷àò. ÁÁîëåå õõèòðûé ïïðèåì �� ððàçíåñòè
çäàíèå ííåïðèÿòåëÿ òòàêèì îîáðàçîì, ÷÷òîáû îîíî ççàâàëèëîñü ííà ððÿäîì ññòîÿùèå
ïîñòðîéêè. ÂÂàðèàíòîâ ììàññà, àà ôôàíòàçèÿ ïïðèëîæèòñÿ!

Óâåðåí, ççà ÿÿðêîé êêàðòèí-
êîé ííåêîòîðûå ââñå ææå
ïîïûòàþòñÿ ððàçãëÿäåòü
ãåéìïëåé. ÑÑîáûòèÿ EEarth
2160 ððàçâåðíóòñÿ ííà
Ìàðñå èè ääðóãèõ ïïëàíåòàõ,
ñïóòíèêàõ, ààñòåðîèäàõ
ñîëíå÷íîé ññèñòåìû, àà
òàêæå ççà ååå ïïðåäåëàìè.
Äëÿ êêàæäîé ññòîðîíû ççà-
ãîòîâëåíà êêàìïàíèÿ èèç
ñåìè ììèññèé. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïðèçûâàþò ííàñ ííå ññìóùàòüñÿ ììàëûì ÷÷èñëîì ïïîñëåäíèõ, èèáî óóðîâíè ááåðóò ððàçìå-
ðîì. ÃÃåéìïëåé ððàññ÷èòàí ííà ññòî ïïÿòüäåñÿò ÷÷àñîâ. ÎÎñíîâà èèãðû ííåçûáëåìà: èèññëåäîâàíèÿ, ääèçàéí þþíèòîâ, ïïðî-
èçâîäñòâî, ááîé. ÂÂåòåðàíû êêî÷óþò ññ ïïëàíåòû ííà ïïëàíåòó, òòàê ÷÷òî êêàæäûé ððàç ññîáèðàòü ââîéñêî ««ñ ííóëÿ» ððà÷è-
òåëüíûì ïïîëêîâîäöàì ííå ïïðèäåòñÿ. ÃÃëàâíàÿ ííîâàöèÿ ââ ããåéìïëåå �� ÂÂèðòóàëüíûå ÀÀãåíòû ((Virtual AAgents). ÝÝòè
ïðîäâèíóòûå ððåáÿòà ççàâåäóþò ððàçëè÷íûìè ààñïåêòàìè èè êêîíòàêòèðóþò ääðóã ññ ääðóãîì. ÏÏåðåëîæèâ ííà èèõ ïïëå÷è
÷àñòü ïïîëíîìî÷èé, èèãðîê ììîæåò ññêîíöåíòðèðîâàòüñÿ ííà êêàêîì-òòî îîäíîì ààñïåêòå èèãðîâîãî ïïðîöåññà.

××òòîî ííîîââîîããîî??

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

ÑÓÄß ÏÏÎ ÂÂÑÅÌÓ, ÌÌÀÑØÒÀÁÛ ÞÞÍÈ-
ÒÎÂ ÈÈ ÇÇÄÀÍÈÉ ÑÑÎÁËÞÄÀÞÒÑß.

ÂÈÄ ÑÑ ÏÏÎËß ÁÁÎß ÏÏÎÇÂÎËÈÒ ÍÍÀÑËÀÄÈÒÜÑß ÍÍÅÁÎÌ.
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÂÂ ÍÍÅÃÎ ÄÄÓØÓ ÂÂËÎÆÈËÈ!

  



ÒÒ ÿæåëî áûòü «êîìàíäîé îäíîé
èãðû». Êîíå÷íî, ïîïóëÿðíàÿ
ñåðèÿ ñ ïîñòîÿííî óâåëè÷è-

âàþùåéñÿ àðìèåé ïîêëîííèêîâ �
äîñòàòî÷íîå îñíîâàíèå äëÿ òîãî,
÷òîáû ñ óâåðåííîñòüþ ãëÿäåòü â
çàâòðàøíèé äåíü. Íî, ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, íåëüçÿ áåñêîíå÷íî ïîâòî-
ðÿòüñÿ: â êîíöå êîíöîâ, äàæå ñà-
ìûå êîíñåðâàòèâíûå ôàíàòû íà÷è-
íàþò òðåáîâàòü ðàçíîîáðàçèÿ. Òóò-
òî ðàçðàáîò÷èêîâ è ïîäæèäàåò ëî-
âóøêà, ñïîñîáíàÿ â êðàò÷àéøèå
ñðîêè ïîãóáèòü îòëè÷íûé ñåðèàë.
Íåîáõîäèìîñòü âûáðàòü, ÷òî è êàê
ïîìåíÿòü, äàáû ñîõðàíèòü ïðååì-
ñòâåííîñòü èãð è äîáàâèòü ÷òî-òî
íîâîå, èíîãäà âãîíÿåò ñîçäàòåëåé â
òâîð÷åñêèé ñòóïîð.
Êîãäà-òî äàâíî Worms áûëè ñóïåð-
õèòîì, äàæå íåñìîòðÿ íà ñòðåìè-
òåëüíî óñòàðåâàþùóþ äâóìåðíóþ
ãðàôèêó. Ëàêîíè÷íîå âèçóàëüíîå èñ-
ïîëíåíèå íèêîìó íå ìåøàëî íàñ-
ëàæäàòüñÿ îòâÿçíûì äåéñòâîì, ïîêà
â Team 17 íå ðåøèëè ïîãíàòüñÿ çà
ìîäîé. Ïîñëå òîãî êàê ê ÷åðâÿì
ïðèêðóòèëè òðåòüå èçìåðåíèå, ïîðó-
øèëèñü ìíîãèå èãðîâûå âçàèìîñâÿ-
çè. Òàê, íåêîòîðûå ïðåäìåòû (âåðåâ-

êà, íàïðèìåð) ñîõðàíèëè áûëóþ äâó-
ìåðíóþ ìåõàíèêó, ÷òî âåñüìà íåó-
äîáíî â ðàñøèðèâøåìñÿ ìèðå. À ïî-
òîì âîîáùå áûëè çàáûòû. Êàìåðà,
ïîëó÷èâøàÿ áîëüøóþ ñâîáîäó, áðû-
êàåòñÿ è ìåøàåò èãðîêó. Â êîíöå
êîíöîâ, ïðîïàë îäèí èç ñàìûõ èíòå-
ðåñíûõ àñïåêòîâ èãðû � ðàçðóøàå-
ìûé ëàíäøàôò! È ìóëüòèïëååð
ïðåâðàòèëñÿ â èçîùðåííóþ ïûòêó
íàä èãðîêàìè. Çàòî ïîÿâèëèñü
Worms Forts, ÷òî áûëî óæå îêîí÷à-
òåëüíûì íàðóøåíèåì òðàäèöèé.
Òðåõìåðíûå âàðèàöèè ÷åðâåé, â ñè-
ëó èõ îáúåêòèâíûõ íåäîñòàòêîâ, áû-
ëè ïðîõëàäíî âñòðå÷åíû íå òîëüêî
ôàíàòàìè, ïîýòîìó Team 17 òâåðäî
ðåøèëà âåðíóòüñÿ ê èñòîêàì. Íåò,
îáðàòíî â ïëîñêèé ìèð íàñ íå çàãî-
íÿò. Âñå ëó÷øåå, ÷òî ìîæíî áûëî
ïåðåíåñòè èç ïîñëåäíèõ ÷àñòåé, áó-
äåò âçÿòî. Íàïðèìåð, ãåíåðàòîð ñëó-
÷àéíûõ ïðàâèë èãðû, ðåàëèçîâàííûé
â ôîðìå îäíîðóêîãî áàíäèòà, îñòà-
åòñÿ ñ íàìè.
Íàì îáåùàþò âåðíóòü ñòàðîå ëþáè-
ìîå îðóæèå è äîáàâèòü íîâîå, êîòî-
ðîå ìû ïîëþáèì åùå áîëüøå. Ñðå-
äè àíîíñèðîâàííûõ íîâèíîê � Bovine
Blitz, îáåùàþùèé íàì íå ïðîñòî
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Worms 4: 
Mayhem

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team 17
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.wormsmayhem.com

ÈÈññòòîîððèèÿÿ ööèèââèèëëèèççààööèèèè

Worms 44: MMayhem �� ïïðîåêò ííå ïïðîñòîé, àà þþáèëåéíûé. ÂÂ ýýòîì ããîäó
èñïîëíÿåòñÿ ööåëûõ 110 ëëåò ññî ââðåìåíè ââûõîäà ïïåðâîé ÷÷àñòè! ÂÂêðàòöå
èñòîðèÿ ññåðèàëà òòàêîâà.
1995 ããîä �� WWorms, 11997 �� WWorms 22, 11999 �� WWorms: AArmageddon. ÂÂñå
ýòè èèãðû ýýêñïëóàòèðîâàëè èèäåè èè ããåéìïëåé ïïåðâîé ÷÷àñòè. ÏÏåðâûå
ñèìïòîìû èèçìåíåíèé ïïîÿâèëèñü, êêîãäà ââ 22002 ââûøåë WWorms BBlast, ��
ñêîðåå ããîëîâîëîìêà, ÷÷åì èèãðà òòðàäèöèîííîé ääëÿ ÷÷åðâåé îîðèåíòàöèè.
Íó àà ääàëüøå ááûëè WWorms 33D ââ 22003-ìì èè WWorms FForts: UUnder SSiege ââ
2004-ìì. ÏÏîñëåäíèé ïïðîåêò òòîæå ííå ááûë õõàðàêòåðíûì ääëÿ ««÷åðâèâîé
ñåðèè», ïïîñêîëüêó óóïîð ââ ííåì ääåëàëñÿ ííà ññòðîèòåëüñòâî óóêðåïëåííûõ
áàñòèîíîâ, ïïðîòèâîñòîÿùèõ ííàèáîëåå ììîùíûì ââèäàì îîðóæèÿ.

ÊÀÊ ÐÐÀÇ ÈÈÌÅÍÍÎ ÑÑÅÉ×ÀÑ, ÏÏÎÕÎÆÅ, ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ÒÒÎ ÑÑÀÌÎÅ ÐÐÀÇÐÓØÅÍÈÅ
ÎÊÐÓÆÀÞÙÅÃÎ ÏÏÅÉÇÀÆÀ, ÏÏÎ ÊÊÎÒÎÐÎÌÓ ÌÌÛ ÒÒÀÊ ÑÑÎÑÊÓ×ÈËÈÑÜ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÍÎÂÛÉ ÃÃÅÐÎÉ ÍÍÎÂÎÃÎ ÌÌÈÐÀ. ÑÑÀÌÎÓÂÅÐÅÍ, ÊÊÀÊ
ËÞÁÎÉ ÃÃËÓÏÛÉ ××ÅÐÂßÊ. ÇÇÀÒÎ ÑÑÊÎËÜÊÎ ØØÀÐÌÀ!

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÝÝÊÐÀÍ ÑÑËÓ×ÀÉ-
ÍÎÃÎ ÂÂÛÁÎÐÀ ÏÏÐÀÂÈË.

Âûñëóøàâ ççàìå÷àíèÿ îîòíîñèòåëüíî òòðåõìåðíûõ ýýêñïåðèìåíòîâ ññ ««÷åðâÿìè», TTeam 117 ïïðåäïî÷ëà ââåðíóòüñÿ êê èèñòîêàì.
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âûñòðåë êîðîâîé, à íàñòîÿùóþ ðîãà-
òóþ áîìáàðäèðîâêó. Íó è îðóæèå ïî-
ìåíüøå � îòðàâëåííûå ñòðåëû, íàï-
ðèìåð. Èëè «ðóæüå ñòîðîæà». Íî âñå
ýòî ìåðêíåò ïåðåä âîçìîæíîñòüþ
ñîçäàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ñðåäñòâà
èçíè÷òîæåíèÿ ÷åðâåé.
Êàðòû, ãäå ïðîõîäÿò ñðàæåíèÿ,
îïÿòü-òàêè áóäóò òåìàòè÷åñêèìè �
þðñêèé ïàðê, ðûöàðñêèé çàìîê, äâî-
ðåö àðàáñêîãî øåéõà, âàðèàöèè íà
òåìó Äèêîãî Çàïàäà è íå÷òî
êîíñòðóêòèâèñòñêîå. Äëÿ ëþáèòåëåé
îäèíî÷íîé èãðû ïðåäóñìîòðåíû 25
ìèññèé, â êîòîðûõ ïðåäñòîèò âûïîë-
íÿòü ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ, � íå òîëüêî
óíè÷òîæàòü ÷åðâåé-ïðîòèâíèêîâ, íî
è, íàïðèìåð, äîáûâàòü îïðåäåëåí-
íûå ïðåäìåòû. À äëÿ òåõ, êòî ñàìóþ
ñóòü Worms âèäèò â ìíîãîïîëüçîâà-

òåëüñêèõ áàòàëèÿõ, ïðèïàñåíû 20
ñïåöèàëüíûõ ìóëüòèïëååðíûõ êàðò
(íå ñ÷èòàÿ ñèíãëîâûõ). Â îäíîé áèò-
âå ñìîãóò ñîéòèñü äî ÷åòûðåõ ÷åëî-
âåê. Ïîñêîëüêó èãðà âûïóñêàåòñÿ â
âåðñèÿõ äëÿ PS2, Xbox è PC, ëîãè÷-
íî áûëî áû îæèäàòü ïðèñóòñòâèÿ
ìóëüòèïëååðà âî âñåõ òðåõ âåðñèÿõ,
îäíàêî (âëàäåëüöû PS2, ïîáåðåãèòå
ñâîè íåðâû), äëÿ ïðèñòàâêè îò Sony
äåëàòü ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì íå ïëàíèðóåòñÿ.
Íó è, íàêîíåö, íàì îáåùàþò èñïðà-
âèòü ïîâåäåíèå êàìåðû è âåðíóòü
ðàçðóøàåìûå ëàíäøàôòû. Êñòàòè,
èìåííî îíè òàê ïðèâëåêàëè ìåíÿ â
ïåðâûõ èãðàõ ñåðèè. Æäó íå äîæ-
äóñü âîçìîæíîñòè ñíîâà äåëàòü
«ñûðíûå äûðêè» â çàáàâíûõ ïåéçà-
æàõ Worms. 

ÂÇÐÛÂÀÞÙÈÅÑß ÊÊÓÐÛ-ÃÃÐÈËÜ?
ÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ! ÎÎÒÐÀÂËÅÍÍÛÅ

ÑÀÌÎÏÐÛÃÀÞÙÈÅ ÒÒÀÏÎ×ÊÈ...
ÏÎ×ÅÌÓ ÁÁÛ ÈÈ ÍÍÅÒ?

ÀÀ ÷÷îîéé-òòîî òòûû ââîî ôôððààêêåå??

Åñëè ððàçðàáîò÷èêè ââçÿëèñü
÷òî-òòî ììåíÿòü, ïïî÷åìó ááû ííå
òðàíñôîðìèðîâàòü ññàìèõ
÷åðâåé? ÒÒîëüêî ííå ýýòî, îîíè
� ëëèöî ïïðîåêòà. ÍÍî ââåäü ääå-

ëàòü-òòî ÷÷òî-òòî ííàäî? ÍÍàâî-
äèòü ëëîñê ííàäî ííà ââñå èèãðî-
âûå ññîñòàâëÿþùèå! ÂÂåðíî,
è ïïîýòîìó êêîëü÷àòûå, îîñòà-
âàÿñü ïïðåæíèìè, îîòíûíå

ìîãóò ññìåíèòü ããîëîâíîé
óáîð, ïïåð÷àòêè, îî÷êè èè ääàæå
ôèçèîíîìèè. ÈÈ, êêîíå÷íî,
êàæäîìó èèãðîêó ïïîçâîëåíî
âûáðàòü ääëÿ ññâîèõ ïïîäîïå÷-

íûõ óóíèêàëüíóþ ïïðåäñìåðò-
íóþ ððå÷ü, ííàïîëíåííóþ
ôèðìåííûì þþìîðîì. ÍÍå
õâàòàåò òòîëüêî ââîçìîæíîñ-
òè ïïåðåêðàñèòü ÷÷åðâåé...

Ìå÷òà ëëþáîãî ïïîêëîííèêà ««×åðâÿêîâ» �� ííîâûå, óóòîí÷åííûå ññïîñîáû èèçìûâàòåëüñòâà ííàä
âðàãîì. ÎÎ÷åíü îîáèäíî, ååñëè ôôàíòàçèÿ ððàçðàáîò÷èêîâ îîñòàíàâëèâàåòñÿ èèìåííî òòàì, ããäå
òâîÿ ååùå òòîëüêî ííà÷èíàåò ññâîé ááåøåíûé ïïîëåò. ÏÏðèçíàéòåñü ÷÷åñòíî, ââàñ ââåäü ïïîñåùàëî
íåïðåîäîëèìîå ææåëàíèå ââíåñòè õõîòÿ ááû ííåáîëüøèå èèçìåíåíèÿ ââ ññâîé ààðñåíàë, ÷÷òîáû
«ïðèÿòíî» óóäèâèòü îîïïîíåíòîâ? ÐÐàäóéòåñü, ââàøè ììå÷òû ááóäóò ââîïëîùåíû ââ ææèçíü. ÑÑîç-
äàòåëè WWorms îîáåùàþò ïïîäàðèòü ííàì ççàìå÷àòåëüíîå óóñòðîéñòâî ïïîä ííàçâàíèåì WWeapons
Factory, ïïðîèçâîäÿùåå ââñå, ÷÷òî ííàøåé ááîëüíîé ôôàíòàçèè óóãîäíî. ÑÑàìûå ññòðàííûå ïïðåä-
ìåòû ââ ííàèáîëåå ïïðè÷óäëèâîì ððàêóðñå èè ííåîáû÷íûõ ññî÷åòàíèÿõ. ÂÂçðûâàþùèåñÿ êêóðû-
ãðèëü? ÏÏîæàëóéñòà! ÎÎòðàâëåííûå ññàìîïðûãàþùèå òòàïî÷êè... ÏÏî÷åìó ááû èè ííåò? ÂÂ ýýòó ññõå-
ìó, êêñòàòè, èèäåàëüíî ââïèñûâàåòñÿ ììûñëü îî ääîïîëíåíèÿõ, ððàñøèðÿþùèõ ààðñåíàë èèãðîêà.

ÑÑààììîîââààððîî-ïïààððîîââîîççîî-ââååòòððîîëëååòò

ÍÎÂÛÉ ÑÑÅÇÎÍ
ÎÕÎÒÛ ÍÍÀ ××ÅÐÂÅÉ

ÎÁÚßÂËßÞ
ÎÒÊÐÛÒÛÌ!

ÑÀÌÎÅ ÐÐßÄÎÂÎÅ 
È ××ÀÑÒÎÅ ÑÑÎÁÛÒÈÅ 
Â ÆÆÈÇÍÈ ××ÅÐÂÅÉ ��

ÝÒÎ ÂÂÇÐÛÂ.
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×ÅÐÂßÊ ÑÑ ÊÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÎÉ ÏÏÐÈ×ÅÑÊÎÉ ÊÊÀÂÀÉ-
ÍÎÉ ÄÄÅÂÎ×ÊÈ, ÄÄÀ ÅÅÙÅ ÈÈ ÑÑ ÓÓÑÀÌÈ... ÓÓÆÀÑ!



ÍÍîñòàëüãèðóåòå ïî òåì âðå-
ìåíàì, êîãäà ñàìûé ñëîæ-
íûé ãåéìïëåé çàêëþ÷àëñÿ

â ïðîõîæäåíèè ñêâîçü òîëïû òó-
ïûõ è êðîâîæàäíûõ ñêåëåòîâ, òî-
ïàþùèõ áîê î áîê ñ îòâðàòíûìè
çîìáè è ïðî÷èìè ïîñëàííèêàìè
ïîòóñòîðîííåãî ìèðà? Midway ïðè-
õîäèò íà ïîìîùü! Ïðèçâàííûå
âîñêðåñèòü ñåðèàë Gauntlet Äæîí
Ðîìåðî (Doom) è Äæîø Ñîéåð
(Icewind Dale) ðåøèëè ïðîëèòü
áàëüçàì íà ðàíû ãåéìåðîâ-ñòàðî-
æèëîâ è ïðîèçâåñòè íà ñâåò áîæèé
åäâà íå ïîçàáûòîå (áëàãîäàðèì
Baldur's Gate: Dark Alliance) ïðîñòîå
ãåéìåðñêîå ñ÷àñòüå.
Îäíó èëè äâå ñîòíè ëåò íàçàä (íèê-
òî íå ïîìíèò òî÷íî) çëîé èìïåðà-
òîð çëîé èìïåðèè çëîñòíî ïëåíèë
÷åòâåðûõ î÷åíü äîáðûõ, îòçûâ÷è-
âûõ è áåññìåðòíûõ ãåðîåâ. Çàòî-
÷èë èõ â äåðåâî, ðàñòóùåå è ïîëû-
õàþùåå îãíåì âåêè âå÷íûå íà
ñàìîì âûñîêîì ìåñòå Çåìëè, äà è
çàáûë. Íî ñëó÷èëàñü ó çëîãî
èìïåðàòîðà â çëîì öàðñòâå áåäà �
è ïðèøëîñü ïîãàñèòü äåðåâî è
âûïóñòèòü ãåðîåâ. À êòî æ åùå ìî-
æåò ñïàñòè ìèð è òóøêó òðóñëèâîãî
èìïåðàòîðà?
Íå ñãîâàðèâàÿñü, Äæîí è Äæîø
òâåðäî ðåøèëè ïåðåêðîèòü
Gauntlet. Ëå÷åáíûå çåëüÿ? Íå-à!
Ìû èñêîðåíèì ýòè «ãîíêè ëå÷è-
ëîê», ïðîèñõîäÿùèå êàæäóþ ñõâàò-
êó! Òîëüêî ýíåðãèÿ è òîëüêî èç ïî-
âåðæåííûõ âðàãîâ. Èìåííî ýòî
ïîçâîëèò ãåéìåðàì ñëàæåííåå ðà-
áîòàòü â êîìàíäå è äóìàòü î ñâîåì

òîâàðèùå. Èãðàòü òîëüêî îäíèì ãå-
ðîåì? Äà ÷òî âû, áîæå óïàñè! Öå-
ëûõ ÷åòûðå, è âñÿê õîðîø ïî-ñâîå-
ìó, áåç äåëà íå ñèäèò è ïèøåò
ñâîþ ñîáñòâåííóþ èñòîðèþ, ïîïóò-
íî ïðîêà÷èâàåòñÿ è ïðîâåðÿåò, êà-
êèìè òàêèìè «ñîâåðøåííî íîâû-
ìè» RPG-ýëåìåíòàìè ñîçäàòåëè
íàäåëèëè èãðó. 
Îòâëåêàÿñü îò ïèàð-áîëòîâíè,
ìîæíî ñêàçàòü ñëåäóþùåå: íàì

ïðåäñòîèò ïðîêëàäûâàòü äîðîãó ê
áëàãîïîëó÷íîìó ôèíàëó ëèøü
ïðè ïîìîùè ìå÷à è� åùå îäíî-
ãî ìå÷à. Åäèíñòâåííîå çàÿâëå-
íèå ðàçðàáîò÷èêîâ, â êîòîðîì
íà äàííûé ìîìåíò ìîæíî íå
ñîìíåâàòüñÿ, çâó÷èò òàê:
«Gauntlet: Seven Sorrows áóäåò
ïîñòðîåí òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
ñðàæåíèÿ äîñòàâèëè âàì íàñòîÿ-
ùåå íàñëàæäåíèå».
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Gauntlet: Seven Sorrows

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë
vercetty@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 îêòÿáðÿ 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.midway.com

ÈÈ ççääååññüü oonnlliinnee��

Â ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé ççàáàâå ììîãóò ïïðèíÿòü óó÷àñòèå îîò ääâóõ ääî ÷÷åòûðåõ
÷åëîâåê. ÈÈãðàþùèì ââäâîåì ááóäåò ïïðåäëîæåíî ççàíîâî ïïðîáåæàòü ññþæåòíóþ
èñòîðèþ èèëè ïïîêðîøèòü ââðàãîâ ââ ññïåöèàëüíûõ ððåæèìàõ. ÏÏðè÷åì ààðñåíàë ààòàê
â ììóëüòèïëååðå ññóùåñòâåííî ððàñøèðèòñÿ �� ññòàíóò ääîñòóïíû ííàñòóïàòåëüíûå
äâèæåíèÿ, ââîçìîæíûå ëëèøü ïïðè ããðàìîòíîì ââçàèìîäåéñòâèè îîáîèõ ÷÷ëåíîâ êêî-
ìàíäû. ××åãî óóæ ããîâîðèòü îî ««ìíîãîêíîïî÷íûõ» êêîìáàõ! ÊÊñòàòè, ïïðèìåðíî òòî
æå ææäåò ííàñ èè ââ ððåæèìå ääëÿ ÷÷åòûðåõ ÷÷åëîâåê, ííî îîí ááóäåò ääîñòóïåí òòîëüêî ââ
ñåòåâîì èèñïîëíåíèè. Âûõîäèòü ââ oonline ññìîãóò ââñå òòðè ââàðèàíòà èèãðû, òòàê ÷÷òî
çàêóïàéòåñü ññåòåâûìè ààäàïòåðàìè ääëÿ PlayStation 22.

Äà ççäðàâñòâóåò MMidway ññî ññâîèì bbeat�em uup ííà ììåõàíèêå hhack�n�slash èè ïïî ïïðèíöèïó kkill�em aall.

ÏÎÊÀ ××ÒÎ ÂÂÑÅ ÇÇÄÎÐÎÂÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÊÊÀÊÎÉ-ÍÍÈÁÓÄÜ LLORD OOF
THE RRINGS: TTHE RRETURN OOF TTHE KKING. 

ÍÀÄÅÅÌÑß, ××ÒÎ ÑÑÞÆÅÒÍÀß ××ÀÑÒÜ ÁÁÓÄÅÒ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ ÁÁÎÅÂÎÉ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÈÈÇ ÃÃÅÐÎÅÂ ÑÑÌÎÃÓÒ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÌÌÀÃÈÅÉ.
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÄÎÑÏÅÕÈ ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ
ÏÐÀÊÒÈ×ÍÛÅ, ÇÇÀÒÎ

ÁÞÑÒ ÍÍÅ ÆÆÌÓÒ.





ÏÏ ðûòêîñòü ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ ïîðàæàåò � íå óñïåëà
Disgaea: Hour of Darkness

çàâîåâàòü çàïàäíûõ ãåéìåðîâ, êàê
ëþáèòåëÿì òàêòè÷åñêèõ RPG èç
Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà íåìåä-
ëåííî áûë ñåðâèðîâàí Phantom
Brave. È åùå íå âûâåòðèëèñü èç ïà-
ìÿòè äåñÿòêè ÷àñîâ óðàãàííûõ, óâëå-
êàòåëüíûõ áîåâ, à íà ïîðîãå óæå
Makai Kingdom: Chronicles of the
Sacred Tome � ìàíèò îáåùàíèÿìè
íîâûõ ñòðàòåãè÷åñêèõ ïîäâèãîâ,
äðàçíèò âîîáðàæåíèå ðèñóíêàìè
ïåðñîíàæåé çà àâòîðñòâîì Òàêåõèòî
Õàðàäû (Takehito Harada), ÷åé ëåãêî
óçíàâàåìûé ñòèëü óæå ïðî÷íî
ñâÿçûâàåòñÿ ñ èãðàìè îò Nippon Ichi.
Cîãëàñíî ñþæåòó Makai Kingdom,
çàïðåäåëüíûé ìèð, ïîäîáíî ñðåäíå-
âåêîâîé Åâðîïå, ñîñòîèò èç ìíîæåñò-
âà îáîñîáëåííûõ êíÿæåñòâ. Ëîðä-äå-
ìîí Çåòòà (Zetta) òèõî-ìèðíî (ïî
ìåñòíûì ìåðêàì) öàðèò ó ñåáÿ â ïðî-
âèíöèè äî òåõ ïîð, ïîêà îðàêóë Ïðåì
(Pram) íå ïðåäðåêàåò ñêîðûé êîíåö
åãî ïðàâëåíèþ. Ïåðñïåêòèâà ëèøèòü-
ñÿ òðîíà ëîðäà Çåòòó ñîâåðøåííî íå
óñòðàèâàåò, è îí îòïðàâëÿåòñÿ íà ïî-
èñêè ìàãè÷åñêîãî ìàíóñêðèïòà, â êî-
òîðîì ñîäåðæàòñÿ çàïèñè îáî âñåì,

÷òî ïðîèñõîäèëî èëè áóäåò ïðîèñõî-
äèòü âî Âñåëåííîé. Â ëó÷øèõ ìàãè-
÷åñêèõ òðàäèöèÿõ íàéäåííàÿ ëåòî-
ïèñü âåêîâ óìåñòèëàñü â îäíîé êíèãå
âçàìåí ìíîãîòîìíîé ýíöèêëîïåäèè,
òàê ÷òî ëîðä Çåòòà äîâîëüíî áûñòðî
ñóìåë óáåäèòüñÿ â ïðàâäèâîñòè ñëîâ
îðàêóëà. Ãíóñíàÿ ëæèâàÿ êíèæîíêà,
ïî÷óâñòâóé æå ñèëó ãíåâà âåëèêîãî
ëîðäà-äåìîíà! Çåòòà áîäðî ñæèãàåò
òîì è òåì ñàìûì ðàçðóøàåò
ñîáñòâåííûé ìèð.
Êîñìîñ, çâåçäû, íåîïðåäåëåííîå
âðåìÿ. Áûâøèé ëîðä-äåìîí Çåòòà,
íûíå â îáðàçå êíèãè, áåñöåëüíî ñêè-
òàåòñÿ ïî Âñåëåííîé, ïîêà íå íàòûêà-
åòñÿ íà òðåõòåëîå ñóùåñòâî ïî èìåíè
Âàëâîëãà (Valvolgà). Âàëâîëãà ïðåä-
ëàãàåò Çåòòå ïîïûòàòüñÿ â ñðàæåíèÿõ
âîññîçäàòü ëè÷íûé ìèðîê-êíÿæåñòâî.
Âåëèêèå äåÿíèÿ áóäóò âïèñàíû â ëå-
òîïèñü âçàìåí óíè÷òîæåííûõ, íî çà
ïîìîùü Âàëâîëãà âûòîðãîâûâàåò ñå-
áå ïðàâî äîáàâëÿòü ñòðàíèöû â èñòî-
ðèþ � â êà÷åñòâå èñïûòàíèé äëÿ Çåò-
òû è ãåéìåðîâ.
Âåòåðàíàì Phantom Brave èãðîâàÿ
ìåõàíèêà Makai Kingdom ïîêàæåòñÿ
çíàêîìîé � íàñòîëüêî, ÷òî âíà÷àëå
çàêðàäûâàåòñÿ íåâîëüíîå ïîäîçðå-
íèå, íå ðåøèëè ëè â Nippon Ichi cýêî-
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Makai Kingdom: Chronicles of
the Sacred Tome

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
serizawa@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: strategy/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nippon Ichi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nippon Ichi
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 19 èþëÿ 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.phantom-kingdom.com

««ÊÊóóððññêêààÿÿ ääóóããàà»» ääååììîîííèè÷÷ååññêêîîããîî ììèèððàà

Áîåâûå ììàøèíû ïïåðåâîäÿò ââîåííûå ääåéñòâèÿ ííà êêà÷åñòâåííî ííîâûé
óðîâåíü. ÐÐàç óóæ óó ããåðîåâ ååñòü ââèíòîâêè, ïïî÷åìó ááû ííå ââîîðóæèòü èèõ
òàíêàìè? ÊÊà÷åñòâåííûé ááðîíåáîéíûé òòàíê �� ííå òòîëüêî ññðåäñòâî
áûñòðîãî ïïåðåäâèæåíèÿ ýýêèïàæà, ííî èè ââîçìîæíîñòü èèçîùðåííî ààòà-
êîâàòü ïïðîòèâíèêà ááîëåå ììîùíûìè óóäàðàìè, ÷÷åì ïïîçâîëÿåò òòðàäè-
öèîííîå îîðóæèå. ÓÓ ììàøèí ññóùåñòâóåò ññâîÿ ññïåöèàëèçàöèÿ �� îîäíè
áîëüøå ïïîäõîäÿò ääëÿ ïïðèöåëüíîãî ààðòîáñòðåëà ììåñòíîñòè, ääðóãèå
çàðûâàþòñÿ ââ ççåìëþ ïïîäîáíî êêðîòàì, ÷÷òîáû ïïîÿâèòüñÿ óóæå ââ
òûëó ííåïðèÿòåëÿ, ââíîñÿ ññóìÿòèöó ââî ââðàæåñêèå ððÿäû,
òðåòüè ææå ááîëüøå ííàïîìèíàþò ôôàíòàñòè÷åñêèõ ððîáîòîâ èè
íåïëîõî ññïðàâëÿþòñÿ ââ ááëèæíåì ááîþ. 

Äåìîíû èè ïïðèçðàêè ââ îîäíîì òòîìå ïïîêóøàþòñÿ ííà ññåðäöà ííåâèííûõ ããåéìåðîâ.

ÊÎÃÄÀ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÏÏÎËÊÎÂ ÏÏÐÈÁÛÂÀÅÒ, ÂÂ ÎÎÁÐÀÇÎÂÀÂØÅÉÑß 
ÊÓ×Å-ÌÌÀËÅ ÏÏÓËÈ ÓÓÆÅ ÍÍÅ ÐÐÀÇËÈ×ÀÞÒ ÍÍÈ ««ÑÂÎÈÕ», ÍÍÈ ««×ÓÆÈÕ».

ÏÎ ÂÂÑÅÌ ÇÇÀÊÎÍÀÌ ÂÂÎÅÍÍÎÃÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÇÇÄÀÍÈß ÌÌÎÆÍÎ
ÎÑÀÆÄÀÒÜ, ÇÇÀÕÂÀÒÛÂÀÒÜ ÈÈ ÑÑÐÀÂÍÈÂÀÒÜ ÑÑ ÇÇÅÌËÅÉ.

ÌÍÎÃÎ ÎÎÐÓÆÈß, ÌÌÍÎÃÎ ÑÑÏÅÖÀÒÀÊ, ÌÌÍÎÃÎ 
ÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ �� ÊÊÓ×À ÄÄÅÍÅÃ ÓÓÉÄÅÒ ÍÍÀ ÀÀÏÃÐÅÉÄ!
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2
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Makai Kingdom: Chronicles of the Sacred Tome Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

íîìèòü íà îðèãèíàëüíûõ ðåøåíè-
ÿõ, óäîâîëüñòâîâàâøèñü ëèøü
êîñìåòè÷åñêèìè óëó÷øåíèÿìè
ïðåäûäóùåé èãðû. Âíîâü ïîëêî-
âîäåö ïðèçûâàåò íà áîé àðìèþ
ïðèçðàêîâ ðàçëè÷íûõ êëàññîâ,
êîòîðûå, â çàâèñèìîñòè îò ïðî-
ôåññèîíàëüíûõ íàâûêîâ, ìîãóò
ëèõî ñðàæàòüñÿ ëèáî ñëóæèòü êî-
ìàíäîé ïîääåðæêè, çàìåíÿþùåé
òðàäèöèîííîå ìåíþ. Îäíàêî òå-
ïåðü áåñòåëåñíûå ñîëäàòû ìàòå-
ðèàëèçóþòñÿ ðàç è íàâñåãäà èç
áîåâûõ òðîôååâ è àìóíèöèè, íàñ-
ëåäóÿ òå áîíóñû è îãðàíè÷åíèÿ
ïî ïàðàìåòðàì, êîòîðûå áûëè
ïðèñóùè èñïîëüçîâàííîìó ïðåä-
ìåòó. Ñïèñîê äîñòóïíîãî îðóæèÿ
ïîïîëíèëñÿ âèíòîâêàìè è áàçóêà-
ìè � íå âñå æ êîëîøìàòèòü äðóã
äðóãà ñðåäíåâåêîâûìè æåëåçêà-

ìè èëè (ïî ïðèìåðó Phantom
Brave) êóñòàìè äà äåðåâüÿìè.
Ñòðîéíûå ðÿäû ëó÷íèö è òîðãî-
âîê îïÿòü ðàçíîîáðàçÿò ÷óäàêî-
âàòûå ìîíñòðû: çîìáîïèíãâèíû
Ïðèííè èç Disgaea è áîåñïîñîá-
íûé ïðîâèàíò � ìàíäðàãîðû.
Áîè ïðîõîäÿò ïîðàóíäîâî, îñòàâ-
ëåíà âèäèìàÿ ñâîáîäà ïåðåäâè-
æåíèÿ. Âî âðåìÿ ïåðâîãî ïðîõîæ-
äåíèÿ èãðû íè îäèí èç æèâîïèñ-
íûõ «ñþæåòíûõ» ïåðñîíàæåé íå
ïðèíèìàåò ó÷àñòèÿ â áîÿõ � êîãî-
òî ïîðàäóåò ïîëíîå îòñóòñòâèå çà-
ðàíåå ñãåíåðèðîâàííûõ áîéöîâ,
êòî-òî ïîæàëååò, ÷òî íåò ãåðîåâ ñ
õàðàêòåðîì. Ëîðä Çåòòà â íîâîì
îáëè÷üå íå â ñèëàõ äàæå îòìàõè-
âàòüñÿ îáëîæêîé îò ïðîòèâíèêîâ,
è óìååò òîëüêî ïðèçûâàòü íà àðå-
íó âñå íîâûõ è íîâûõ âîèíîâ. 

Íå ãîðû, íå îâðàãè è íå ëåñ
áîëüøå âñåãî âëèÿþò íà ïðèíÿ-
òèå âàæíûõ ñòðàòåãè÷åñêèõ ðå-
øåíèé ïîëêîâîäöà, îçèðàþùåãî
áóäóùèå ïîëÿ ñëàâû â Makai
Kingdom. Ïëàíèðîâàòü ïåðåäâè-
æåíèÿ âîéñêà, êîãäà âðàã â îòâåò
íà ãèáåëü ñîëäàò ñïîñîáåí âûñ-
ëàòü êîìàíäû ïîääåðæêè, ãîðÿ-
ùèå æàæäîé ìåñòè, � âîò íàñòîÿ-
ùèé âûçîâ äàëüíîâèäíîñòè ãåé-
ìåðà. Êîçûðíûå ïàðòèçàíñêèå
îòðÿäû ïðÿ÷óòñÿ íà ñêðûòûõ
ó÷àñòêàõ êàðòû, êóäà ìîæåò äî-
ëåòåòü è ìåòêî ïóùåííûé çà ïðå-
äåëû àðåíû êàìåíü. 
Äëÿ çàâåðøåíèÿ áèòâû íåîáõîäè-
ìî íàáðàòü îïðåäåëåííîå êîëè-
÷åñòâî î÷êîâ çà óñïåøíîå èñò-
ðåáëåíèå íåïðèÿòåëüñêèõ ðÿäîâ.
Îñòàâøèåñÿ ê òîìó âðåìåíè â

æèâûõ þíèòû ïðîòèâíèêà óáèðà-
þòñÿ âîñâîÿñè.
×åðíûé, «îêîëîãåéìåðñêèé» è
ïðîñòî äîáðîäóøíûé þìîð, èíòå-
ðåñíûå ñòðàòåãè÷åñêèå «ôèøêè» �
è áåçíàäåæíî ïðîèãðûâàþùàÿ íà
ôîíå îñòàëüíûõ èãð (íàïðèìåð,
ãîòîâÿùåéñÿ ê âûõîäó Stella Deus:
The Gate of Eternity) ìàëîáþäæåò-
íàÿ ãðàôèêà «íà ëþáèòåëÿ» ïðÿ-
ìèêîì èç ýðû La Pucelle: Tactics.
Êîíå÷íî, âèçóàëüíûå êðàñîòû íå
äîáàâÿò óâëåêàòåëüíîñòè òàì, ãäå
åå íå õâàòàåò, íî è óïîðíîå ïðå-
íåáðåæåíèå âîçìîæíîñòÿìè êîí-
ñîëè ñïîñîáíî ìíîãèõ îòòîëêíóòü.
Èãðîâîé ïðîöåññ òàêòè÷åñêèõ RPG
îò Nippon Ichi íåïðåðûâíî ñîâåð-
øåíñòâóåòñÿ � íå ïîðà ëè è «çà-
ìûëåííûì» ñïðàéòàì çàêîííî ïî-
÷èâàòü íà ëàâðàõ? 

××ååõõààððääàà ññ ííààççââààííèèååìì

Ñìåíà ««àíãëîÿçû÷íîãî» îîðèãèíàëüíîãî ííàçâàíèÿ ííà ââà-
ðèàíò, ïïðèáëèæåííûé êê ÿÿçûêó ààâòîðîâ, �� ííåñêîëüêèìè
ãîäàìè ððàíüøå ââ ïïîäîáíîå òòîðæåñòâî èèíòåðíàöèîíàëà
íåâîçìîæíî ááûëî ïïîâåðèòü. ÒÒåì ííå ììåíåå, ííà ððîäèíå
âûñîòû ððåéòèíãîâ øøòóðìóåò îîòíþäü ííå MMakai KKingdom

(«makai» ííà ÿÿïîíñêîì îîçíà÷àåò ïïîòóñòîðîííèé ììèð), àà
Phantom KKingdom. ÏÏîêà ïïðè÷èíà ííåîæèäàííîãî ïïðèñòóïà
ïàòðèîòèçìà ííåèçâåñòíà, õõîòÿ ââ ññïèñêå ááóäóùèõ ððåëèçîâ
Nippon IIchi ääëÿ PPSP ((ïîêà òòîëüêî ââ ßßïîíèè) ççàÿâëåíà
RPG ññ ïïîõîæèì ííàçâàíèåì �� MMakai WWars.

Íå ååäèíûìè ïïåðñîíàæàìè îîæèâëÿåòñÿ ááîåâàÿ ààðåíà! ÍÍåîòúåìëåìûé ààðìåéñêèé
àòðèáóò �� îîáîç ññ ïïðîâèàíòîì �� ââ MMakai KKingdom ïïðåâðàòèëñÿ ââ ççäàíèÿ, ââûñòàâëÿå-
ìûå ííà ïïîëå ííàðàâíå ññ ïïåðñîíàæàìè. ÍÍåñìîòðÿ ííà ââíóøèòåëüíûé ââèä, ççäàíèÿ ëëåã-
êî òòðàíñïîðòèðóþòñÿ ïïîäàëüøå îîò ííåïðèÿòåëüñêèõ ààòàê ííà ññïèíå îîäíîãî ááîéöà.
Ïåðåíîñíûå ããîñïèòàëè, òòîðãîâûå ëëàðüêè èè ääàæå ññîáà÷üè ááóäêè ññíàáæàþò óóêðûâà-
þùèõñÿ ââ ííèõ ããåðîåâ ááîíóñàìè ââ ççàâèñèìîñòè îîò òòèïà ççäàíèÿ. ÏÏðè÷åì ññïðÿòàòüñÿ
â ÷÷åòûðåõ ññòåíàõ ïïîçâîëÿåòñÿ êêàê ääî ííà÷àëà ääðàêè ((íå ççàáûò ããðå÷åñêèé ããåðîé
Îäèññåé ññ ååãî ««òðîÿíñêèì êêîíåì»), òòàê èè ââî ââðåìÿ ññðàæåíèÿ, ÷÷òî êêðàéíå óóäîáíî
äëÿ ññïàñåíèÿ ææèçíè ïïîíèêøèõ ëëàéôáàðîì èè ääóõîì ññîëäàò. ÅÅäèíñòâåííîå îîãðàíè-
÷åíèå �� ààêòèâíàÿ ààðìèÿ ääîëæíà ííàñ÷èòûâàòü òòîëüêî ââîñåìü ááîéöîâ.

ÑÑîîááàà÷÷üüÿÿ êêîîííóóððàà êêààêê ââààææííûûéé ññòòððààòòååããèè÷÷ååññêêèèéé îîááúúååêêòò

Î×ÊÈ, ÌÌÀÍÒÈß, ÎÎÏÓÙÅÍÍÛÅ
ÓØÈ ÈÈ ÐÐÀÄÈÊÓËÈÒ �� ÍÍÀËÈÖÎ
ÂÑÅ  ÏÏÐÈÇÍÀÊÈ ÂÂÎËØÅÁÍÈÖÛ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

ÊÐÀÑÎ×ÍÛÅ ÔÔÎÍÛ PPHANTOM BBRAVE ÂÂ ÑÑÞÆÅÒÍÛÕ ÐÐÎËÈÊÀÕ ÇÇÀÌÅ-
ÍÅÍÛ ÍÍÀ ÇÇÂÅÇÄÍÎÅ ÍÍÅÁÎ. ÝÝÊÎÍÎÌÈ×ÍÅÉ ÍÍÅ ÏÏÐÈÄÓÌÀÅØÜ!
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Èãðà WWolfschanze 11944 îîñíîâàíà ííà ððåàëüíûõ ññîáûòèÿõ èè ïïðåäëàãàåò ññûãðàòü ððîëü
ïîëêîâíèêà ÊÊëàóñà ôôîí ØØòàóôôåíáåðãà, ççíàìåíèòîãî ííåóäà÷íûì ïïîêóøåíèåì ííà ÃÃèòëåðà.

ÏÈÐÀÒÛ XXI ÂÅÊÀ 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: DIOsoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.diosoft.com

ÑÑóùåñòâóþò ëëè ïïèðàòû? ÎÎä-
íè óóòâåðæäàþò, ÷÷òî îîíè ääàâ-
íî ââûìåðëè, ääðóãèå �� ÷÷òî

âûæèëè, ííî îîòîøëè îîò ääåë. ÑÑòóäèÿ
DIOsoft óóâåðÿåò, ÷÷òî èè òòå èè ääðóãèå
çàáëóæäàþòñÿ: êêîðñàðû ÷÷óâñòâóþò
ñåáÿ ïïðåêðàñíî èè ïïðîäîëæàþò òòâî-
ðèòü ññâîè ôôëèáóñòüåðñêèå ääåëà.
Ïîìåíÿëàñü ëëèøü ââíåøíîñòü, ääóõ
îñòàëñÿ ïïðåæíèì. ÂÂ êêà÷åñòâå ääîêà-
çàòåëüñòâà ääèîñîôòîâöû ïïðåäúÿâ-
ëÿþò ïïðîåêò ««Ïèðàòû XXXI ââåêà».
Íà÷àâ èãðó âîëüíûì îõîòíèêîì, âñêîðå
âû ïîëó÷èòå ïðåäëîæåíèå îò îäíîé èç
ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ñòîðîí: ìîðñêîãî
ñïåöíàçà, ïèðàòîâ èëè Òðèàäû. Ïðè-
÷åì ýòè òðè êàìïàíèè èíîãäà ïåðåñå-
êàþòñÿ, è ïðè ïîâòîðíîì ïðîõîæäåíèè
(çà äðóãóþ ãðóïïèðîâêó) âû, âîçìîæíî,
óçíàåòå, ìåñòà áûëîé ñëàâû.
Ïîä ôëèáóñòüåðñêèå áåñ÷èíñòâà
ðàçðàáîò÷èêè îòâåëè âíóøèòåëüíóþ

òåððèòîðèþ îò Ñåéøåëüñêèõ äî
Ìàëüäèâñêèõ îñòðîâîâ. Ïðîÿâëÿòü
ïèðàòñêèå òàëàíòû ïðåäñòîèò íà
çåìëå, âîäå è â âîçäóõå. Îñîáî
ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå, ïî ïîíÿò-
íûì ïðè÷èíàì, ðàçðàáîò÷èêè óäå-
ëèëè âîäíîé ñòèõèè.
Îòëè÷èòåëüíîé îñîáåííîñòüþ «Ïè-
ðàòîâ XXI âåêà» ÿâëÿåòñÿ áîðüáà ñ
êëîíàìè. Òðóäíî íå çàìåòèòü, ÷òî â
ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå ïðîåê-
òîâ êîìïüþòåðíûå çëîäåè ïîõîæè
äðóã íà äðóãà êàê äâå êàïëè âîäû. Â
ýòîé èãðå îíè è íà ëèöî ðàçíûå, è
îäåòû íåîäèíàêîâî.
«Ïèðàòîâ XXI âåêà» ïðèíÿòî ñðàâíè-
âàòü ñ Far Cry. Äåéñòâèòåëüíî, êðà-
ñîòû çäåñü ïîä ñòàòü âûäàþùåìóñÿ
«òðîïè÷åñêîìó» øóòåðó îò Crytek, äà
è æèâîñòè íå çàíèìàòü. Ìû åùå íå
ðàç âåðíåìñÿ ê ðàññêàçó î äèîñîô-
òîâñêîé èãðå.

Restless restless@yandex.ru 

ÒÓÇÅÌÖÅÂ, ÍÍÀÑÅËßÞÙÈÕ ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÅ ÎÎÑÒÐÎÂÀ, ÄÄÅËÀËÈ ÑÑ ÆÆÈÂÛÕ ËËÞ-
ÄÅÉ. ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÄÄËß ÈÈÕ ÑÑÚÅÌÎÊ ÏÏÐÈÅÇÆÀËÀ ÃÃÐÓÏÏÀ ÔÔÎÒÎÃÐÀÔÎÂ.

TRASH 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Inhuman Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Inhuman Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.inhumangames.com

ÅÅ ñëè ââû ííàõîäèòåñü ââ ççäðàâîì
óìå, òòî, ääàæå ïïðèíèìàÿñü ççà
ñîâñåì óóæ ååðóíäîâóþ èèãðó,

âðÿä ëëè ííàçîâåòå ññâîå ääåòèùå ««ìó-
ñîðîì». ÄÄëÿ õõîðîøåé ððàñêðóòêè
ïðîåêòà ýýòî ááûëî ááû ííåñêîëüêî ððèñ-
êîâàííî. ÒÒåì ííå ììåíåå, ððàçðàáîò÷è-
êè èèç IInhuman GGames îîòâàæèëèñü ííà
òàêîé øøàã. ÒÒî, ÷÷òî ííåïðèåìëåìî ääëÿ
ñîëèäíîé èèãðîäåëü÷åñêîé êêîíòîðû,
ìîæåò îîêàçàòüñÿ ññ÷àñòëèâîé ííàõîä-
êîé ääëÿ ììàëåíüêîé ññòóäèè, ææåëàþ-
ùåé ïïîãðîì÷å ççàÿâèòü îî ññåáå.
Çà âûðàçèòåëüíûì íàçâàíèåì ñêðû-
âàåòñÿ 3D RTS, îáåùàþùàÿ èíòåðåñ-
íûé ïîäõîä ê çíàêîìîìó æàíðó. Ïðî-
åêò, ïðåæäå âñåãî, íàöåëåí íà èãðó
÷åðåç Èíòåðíåò, íà áîëüøèõ êàðòàõ ñ
âíóøèòåëüíûì êîëè÷åñòâîì ó÷àñòíè-
êîâ. Òî÷íîå ÷èñëî, ïðàâäà, íå íàçû-
âàåòñÿ. Àâòîðû ïåðåñìîòðåëè êëàñ-
ñè÷åñêóþ êîíöåïöèþ ñòðîåíèé, îáåñ-

ïå÷èâàþùèõ áîåñïîñîáíîñòü àðìèè.
Ñ îäíîé ñòîðîíû, âñå òðàäèöèîííî �
çäàíèÿ áûâàþò ðåñóðñîäîáûâàþùèå
(ðåñóðñîâ â èãðå òðè � ãàç, ýëåêòðè-
÷åñòâî è trash) è «ïðîèçâîäÿùèå»
þíèòû. Ñ äðóãîé, ïîíàñòàâëåííûå
ãäå íè ïîïàäÿ ðàáîòàòü íå áóäóò. Âî-
ïåðâûõ, äîáûâàòü ÷òî-ëèáî ìîæíî
òîëüêî íà ñïåöèàëüíûõ ó÷àñòêàõ. Âî-
âòîðûõ, ðåñóðñû ïîïàäàþò âî âñå
çäàíèÿ èñêëþ÷èòåëüíî ÷åðåç ñèñòå-
ìó òðóá, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñíà÷à-
ëà ïîñòðîèòü, à ïîòîì îáåðåãàòü îò
ðàçðóøåíèé.
È âîò åùå ÷òî: áàëàíñ òåõíîëîãèé
îáåùàåò áûòü ñëîæíûì, âåäü ïðîòè-
âîñòîÿùèå ëþäÿì ìóòàíòû äåëàþò
âñå èíà÷å. Íàïðèìåð, ñòðîÿò âìåñòî
äîðîã òåëåïîðòû. À ëþäè ìîãóò èìè
ïîëüçîâàòüñÿ. Ïîñìîòðèì, ÷òî âûé-
äåò èç çàäóìêè ñ òàêèì ãîâîðÿùèì
íàçâàíèåì... 

Ìàðèíà Ïåòðàøêî bagheera@gameland.ru 

ÂÇßÒÈÅ ÃÃÎÑÏÎÄÑÒÂÓÞÙÅÉ ÂÂÛÑÎÒÛ ÌÌÎÆÅÒ ÎÎÁÅÑÏÅ×ÈÒÜ ÈÈÃÐÎÊÓ ÏÏÐÅÈ-
ÌÓÙÅÑÒÂÀ ÏÏÐÈ ÀÀÒÀÊÅ, ÏÏÎÂÛÑÈÒÜ ÐÐÀÄÈÓÑ ÎÎÁÑÒÐÅËÀ ÈÈËÈ ÏÏÎÇÂÎËÈÒÜ
ÎÐÓÄÈßÌ ÄÄÎÑÒÀÒÜ ÏÏÐß×ÓÙÅÃÎÑß ÇÇÀ ÑÑÒÅÍÀÌÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.
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Star Wars Galaxies: 
Episode III � Rage of the Wookiees
Î÷åðåäíîé add-on ê èçâåñòíîé MMORPG âûéäåò
ïÿòîãî ìàÿ � íà äâå íåäåëè ðàíüøå êèíîïðåìüåðû
òðåòüåãî ýïèçîäà. Â èãðó áóäåò äîáàâëåíà ïëàíåòà
Êàøèê (Kashyyk) � ðîäèíà ìîõíàòûõ âóêè.

SCAR � Squadra Corse Alfa Romeo
SCAR � ýòî íîâûé ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð ñ ðîëåâûìè
ýëåìåíòàìè, ñîçäàþùèéñÿ, êàê ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ, íà
îñíîâå ëèöåíçèè çíàìåíèòîãî àâòîìîáèëüíîãî áðåíäà
Alfa Romeo. Â èãðå ìîæíî áóäåò íå òîëüêî ïîêàòàòüñÿ
íà ñòèëüíûõ ìàøèíêàõ, íî è çàîäíî ïðîêà÷àòü ïèëîòà.

VATAN 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Fy Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://vatan.fysoftware.com

ÃÃ îä 22273. ÊÊîëîíèçàöèÿ ããàëàê-
òèêè èè ããðàæäàíñêàÿ ââîéíà.
Ìîãóùåñòâåííûå êêîðïîðàöèè

è ààãðåññèâíûå ïïîâñòàíöû. ÑÑåòåâîé
âçëîì èè òòîðãîâëÿ îîðóæèåì. ÎÎ÷å-
âèäíî, ííàñ õõîòÿò ääîáèòü. ÏÏðèïèøè-
òå ññþäà ääâèæîê ññîáñòâåííîé ââûðà-
áîòêè, èè êêàðòèíà ááóäåò ÿÿñíà. ÏÏîâ-
òîðèò ëëè èèãðà ññóäüáó BBreed? ÒÒðóä-
íî ññêàçàòü. ÁÁîþñü, îîòâåòà ííå ççíàþò
è ððàçðàáîò÷èêè VVatan. ÈÈìåííî òòàê
íàçûâàåòñÿ ääåáþòíûé ïïðîåêò ïïîð-
òóãàëüñêîé êêîíòîðû FFy SSoftware.
Ñþæåò èãðû âíîâü êîâûðÿåò ïðèåâ-
øóþñÿ òåìó, â êîòîðîé îòìåòèëñÿ íå
îäèí äåñÿòîê ïðîåêòîâ. Òåïåðü íàì
ïðåäëàãàþò âûñòóïèòü â ðîëè áðàâîãî
ðåñïóáëèêàíñêîãî ïåõîòèíöà, ïîä äó-
ëîì àâòîìàòà ïðèçûâàþùåãî ïîâñ-
òàíöåâ ñîáëþäàòü ïîðÿäîê, � ïî êðàé-
íåé ìåðå, â íà÷àëå èãðû. ×òî áóäåò

äàëüøå � ïîêà îñòàåòñÿ çàãàäêîé.
Ñöåíàðèñòû îñíîâàòåëüíî ïðîäóìàëè
ïðåäûñòîðèþ èãðû, è õî÷åòñÿ âåðèòü
â íåîæèäàííîå ðàçâèòèå ñîáûòèé.
Ê ñïèñêó ñòàíäàðòíûõ FPS-îñîáåí-
íîñòåé ïðèïëþñîâàíû çàãàäî÷íûå
ðîëåâûå ýëåìåíòû, íî ïîäðîáíîñòè
íå ñîîáùàþòñÿ. Ñîçäàòåëè ïðîåêòà
íå ñóëÿò ïåðåâîðîòà â æàíðå, íî çà-
âåðÿþò, ÷òî â èãðå, êàê è ïîëàãàåòñÿ,
áóäóò óïðàâëÿåìàÿ òåõíèêà, ïîääå-
ðæêà øåéäåðíûõ èíñòðóêöèé, ïðè-
ëè÷íàÿ ôèçèêà è äåòàëüíàÿ ãðàôè-
êà. Â òåõíîëîãè÷åñêîì ïëàíå Vatan
óñòóïàåò ñòàðøèì áðàòüÿì â ëèöå
Chrome è Breed, íî ïðîãðàììèñòû
FySoftware íå ëåíÿòñÿ ïåðåïèñûâàòü
äâèæîê, ÷òî íåìíîãî îáíàäåæèâàåò.
È ïóñòü ðåëèç íàìå÷åí íà òåêóùèé
ãîä, îäíàêî îòñóòñòâèå ó ïðîåêòà èç-
äàòåëÿ çàñòàâëÿåò óñîìíèòüñÿ â ðå-
àëüíîñòè ýòîãî ñðîêà.

Ãåîðãèé Àâäååâ altermann@nightmail.ru

ÎÖÅÍÈÒÅ ÐÐÅËÜÅÔÍÛÅ ÒÒÅÊÑÒÓÐÛ: ÄÄÎËÃÎ ÁÁËÓÆ-
ÄÀÒÜ ÏÏÎ ÒÒÀÊÈÌ ÊÊÎÐÈÄÎÐÀÌ ÍÍÅ ÏÏÐÈÄÅÒÑß.

WOLFSCHANZE 1944 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Calaris Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.wolfschanze-game.com

ÂÂ îåííî-èèñòîðè÷åñêàÿ òòåìà
âíîâü ääîêàçàëà ññâîþ ííåèñ-
÷åðïàåìîñòü. ÒÒàêîå ââïå-

÷àòëåíèå, ÷÷òî ââèðòóàëüíàÿ ÂÂòî-
ðàÿ ììèðîâàÿ, ââ îîòëè÷èå îîò
ïîäëèííîé, ííå ççàêîí÷èòñÿ ííèêîã-
äà. ÄÄîñåëå ììàëîèçâåñòíàÿ ïïîëüñ-
êàÿ ññòóäèÿ CCalaris ïïðåäëàãàåò ííàì
ïåðåáðàòüñÿ èèç ççàìêà WWolfenstein
â ááóíêåð WWolfschanze, êêóäà ÷÷àñ-
òåíüêî ççàãëÿäûâàë ôôþðåð. ÂÂû ííå
ïîâåðèòå, ííàì ññíîâà ïïðåäñòîèò
îòñòðåëèâàòü ããàäêèõ ôôðèöåâ.
Èãðà îñíîâàíà íà ðåàëüíûõ ñîáûòè-
ÿõ è ïðåäëàãàåò ïðèìåðèòü íà ñåáÿ
ðîëü Êëàóñà ôîí Øòàóôôåíáåðãà.
Ýòîò ïîëêîâíèê àðìèè ðåéõà çíàìå-
íèò íåóäà÷íûì ïîêóøåíèåì íà Ãèò-
ëåðà â 1944 ãîäó. È õîòÿ ðàçðàáîò-
÷èêè íå îáåùàþò öèòèðîâàòü
øêîëüíûé ó÷åáíèê, èñêîïàåìûõ
çîìáè â èãðå íå ïëàíèðóåòñÿ, ÷òî

óæå îòðàäíî. Çàòî ïëàíèðóåòñÿ óï-
ðàâëÿåìàÿ òåõíèêà, ñîñòîÿùàÿ èç
ìîòîöèêëà è, åñëè ïîçâîëÿò ñðîêè,
òàíêà. Àðñåíàë âîîðóæåíèé òàêæå
íå îãðàíè÷èòñÿ ñòàâøèìè âèçèòíîé
êàðòî÷êîé èãð ïðî Âòîðóþ ìèðîâóþ
«âàëüòåðîì» è «øìàéñåðîì». Ñðå-
äè ïðî÷åãî âîîðóæåíèÿ çàÿâëåíà...
êîëáàñà. Ñ åå ïîìîùüþ íàì ïðåä-
ëàãàþò íåéòðàëèçîâàòü âðàæäåáíî
íàñòðîåííûõ ñîáàê.
Èãðîâîé äâèæîê ôîðìàëüíî ïîä-
äåðæèâàåò áîëüøèíñòâî ñîâðåìåí-
íûõ òåõíîëîãèé, îñòàâëÿÿ äåòàëè-
çàöèþ íà ñîâåñòè õóäîæíèêîâ. Èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò ïîçâîëÿåò
ïðîòèâíèêó ìåíÿòü âîîðóæåíèå íà
õîäó, à ôèçè÷åñêèé äâèæîê îáå-
ùàåò ñîáëþäàòü çàêîíû Íüþòîíà.
Îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî íàñ îæè-
äàåò äîáðîòíûé, ïóñòü è ìàëîáþä-
æåòíûé øóòåð. 

Ãåîðãèé Àâäååâ altermann@nightmail.ru

ÍÀÌ ÏÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÑÎÁÀÊÈ, ÍÍÎ ÈÈ ÀÀÝÐÎÑÒÀÒÛ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

Íàøèì ïïðàâíóêàì èè ïïðàâíó÷êàì ððàáîòàòü îî÷åíü ááûñòðî ííàäîåëî, èè îîíè, ííåäîëãî ääóìàÿ, ïïîäíÿëè
âîññòàíèå ïïðîòèâ ììàëåíüêèõ ççåëåíûõ ààãðåññîðîâ....

ARC THE LAD: END OF DARKNESS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cattle Call
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 07 èþíÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.namco.com

ÑÑ åðèàë AArc tthe LLad èèçâåñòåí
ïîêëîííèêàì ððîëåâûõ èèãð
óæå ääîâîëüíî ääàâíî. ÈÈ õõî-

òÿ îîí ââðÿä ëëè ììîæåò ññîïåðíè÷àòü
ñ êêîëîññàìè ââðîäå FFinal FFantasy
èëè DDragon QQuest, èèìåþùåéñÿ ïïî-
ïóëÿðíîñòè ååìó ââïîëíå õõâàòàåò,
÷òîáû ââðåìÿ îîò ââðåìåíè îîáçàâî-
äèòüñÿ ííîâûìè ÷÷àñòÿìè. ÎÎ÷åðåä-
íîå ïïîïîëíåíèå, ïïîëó÷èâøåå ííàç-
âàíèå AArc tthe LLad: EEnd oof DDarkness,
óæå óóñïåëî ââûéòè ââ ßßïîíèè, àà
âñêîðå ääîáåðåòñÿ èè ääî ààíãëîÿçû÷-
íîé ààóäèòîðèè.
Òåì, êòî êîãäà-òî íå ïðîïóñòèë Arc:
Twilight of Spirits, ìíîãîå â íîâîì
ïðîåêòå ïîêàæåòñÿ õîðîøî çíàêî-
ìûì, òàê êàê ñîáûòèÿ èãðû ïðîèñ-
õîäÿò â òîì æå ñàìîì ìèðå, äà è
ìíîãèå ïåðñîíàæè îñòàëèñü ïðåæ-
íèìè � ëèøü íåìíîãî ïîâçðîñëåëè.
Ïðàâäà, íà ýòîì ñõîäñòâà End of

Darkness ñ ïðåäøåñòâåííèöåé çà-
êàí÷èâàþòñÿ.
Âî-ïåðâûõ, òåïåðü òðåáóåòñÿ âû-
ïîëíÿòü ìèññèè, ðàññîðòèðîâàííûå
ïî ñëîæíîñòè è òèïó çàäàíèé, � ýòî
äàåò âîçìîæíîñòü «ïðîêà÷èâàòü»
ïåðñîíàæà è ñïîñîáñòâóåò ðàçâè-
òèþ ñþæåòà. Âî-âòîðûõ, èçìåíè-
ëàñü áîåâàÿ ñèñòåìà � ñðàæåíèÿ
ïðîèñõîäÿò â ðåàëüíîì âðåìåíè,
óïðàâëÿòü ìîæíî òîëüêî îäíèì áîé-
öîì, èíîãäà ðàññ÷èòûâàÿ íà ïî-
ìîùü íàïàðíèêîâ, âåäîìûõ èñêóñ-
ñòâåííûì èíòåëëåêòîì. È, íàêîíåö,
ïîÿâèëàñü ïîääåðæêà ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîãî ðåæèìà, êîòîðûé ïîç-
âîëÿåò îáúåäèíèòü äî 8 ÷åëîâåê îä-
íîâðåìåííî!
Ïîæàëóé, íåÿñíî òîëüêî îäíî � ïîí-
ðàâÿòñÿ ëþáèòåëÿì RPG ýòè èçìåíå-
íèÿ èëè ðàçðàáîò÷èêè çðÿ ïîòðàòèëè
íà íèõ âðåìÿ.

Red Cat Chaosman@yandex.ru

ÑÂÅÒ ÌÌÎÉ ÇÇÅÐÊÀËÜÖÅ, ÑÑÊÀÆÈ, ÄÄÎËÃÎ
ËÜ ÌÌÍÅ ÎÎÑÒÀËÎÑÜ ÆÆÈÒÜ?

EYETOY: KINETIC 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: sports
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE London Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: www.scee.com

ÎÎ òîì, ÷÷òî èèãðû ññ èèñïîëüçî-
âàíèåì êêàìåðû EEyeToy ÿÿâ-
ëÿþòñÿ ííåïëîõèì ññïîñî-

áîì ððàçìÿòü êêîñòî÷êè, ççíàþò ììíî-
ãèå; îîäíàêî ääî ññèõ ïïîð ííè îîäíà
EyeToy-èèãðà ííå ááûëà ïïîëíîñòüþ
ïîñâÿùåíà ññïîðòèâíûì óóïðàæíå-
íèÿì. EEyeToy: KKinetic �� ííîâîå ññëî-
âî îîò ïïèîíåðîâ UUSB-êêàìåðû SSCEE
London SStudios �� ññïåøèò ííàâåðñ-
òàòü ýýòî ääîñàäíîå óóïóùåíèå. 
Äëÿ êîíñóëüòàöèé ïî ðàçðàáîòêå
ñïîðòèâíîãî ôèòíåññ-ïðîåêòà áû-
ëè ïðèãëàøåíû ñïåöèàëèñòû èç
Nike Motionworks � ïîýòîìó ìîæíî
íå ñîìíåâàòüñÿ â òîì, ÷òî óïðàæ-
íåíèÿ, ïðåäñòàâëåííûå â EyeToy:
Kinetic, áóäóò ìàêñèìàëüíî ñáà-
ëàíñèðîâàíû è ïîëåçíû äëÿ çäî-
ðîâüÿ. Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ðå÷ü
èäåò î ÷åòûðåõ òèïàõ äèñöèïëèí:
Aero Motion è Combat ôîêóñèðóþò-

ñÿ íà îáùåì ðàçâèòèè òåëà, âêëþ-
÷àÿ â ñåáÿ àýðîáèêó, à òàêæå äâè-
æåíèÿ è ñòîéêè èç êèêáîêñèíãà,
òõýêâîíäî è êàðàòå. Mind and
Body, âäîõíîâëåííàÿ èíäèéñêîé
éîãîé è êèòàéñêèì òàé-öè, çàéìåò-
ñÿ âàøèì äûõàíèåì, êîíöåíòðàöè-
åé è ãèáêîñòüþ, à ìåäëåííûå äâè-
æåíèÿ âñëåä çà èãðîâûìè èíñòðóê-
öèÿìè â ðåæèìå Toning ïîìîãóò
ðàçâèòü îïðåäåëåííûå ãðóïïû
ìûøö. Äëÿ óëó÷øåíèÿ âçàèìîäåé-
ñòâèÿ èãðîêà ñ âíóòðèèãðîâûìè
îáúåêòàìè äëÿ EyeToy áûëà ðàç-
ðàáîòàíà ñïåöèàëüíàÿ ëèíçà, íà-
äåâàþùàÿñÿ íà êàìåðó ñïåðåäè.
EyeToy: Kinetic ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâ-
êàõ ìàãàçèíîâ áëèæå ê îñåíè ýòîãî
ãîäà; äî òåõ ïîð âàì, äîðîãèå ÷èòà-
òåëè, ïðèäåòñÿ ïîääåðæèâàòü ôîðìó
ñàìîñòîÿòåëüíî. Èòàê, íîãè íà øè-
ðèíå ïëå÷...

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê td@miranime.net

ÏÎËÍÛÉ ÊÊÎÍÒÐÎËÜ ÍÍÀÄ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÌ 
ÒÅËÎÌ ÁÁÓÄÅÒ ÊÊËÞ×ÅÂÛÌ ÝÝËÅÌÅÍÒÎÌ ÈÈÃÐÛ. 



67

Rasetsu Alternative
È ñíîâà Nippon Ichi. Íà ýòîò ðàç � ñ ðèìåéêîì
ôàíòàñòè÷åñêèõ PC RTS îò Kogato Studio.
Rasetsu Alternative � ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, ìû
äàæå ñìîæåì âûáðàòü, ê êàêîé èç ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ
ñòîðîí ïðèìêíóòü.

Dead to Rights: Reckoning
PSP-âåðñèÿ ïîõîæäåíèé Äæåêà Ñëåéòà è åãî âåðíîãî
õâîñòàòîãî äðóãà. Íàì îáåùàíà íîâàÿ èñòîðèÿ, íîâûå
óðîâíè, íîâîå îðóæèå è íîâûå ïðèåìû. Äîáàâüòå ñþäà
ïîóìíåâøóþ êàìåðó è áåñïðîâîäíîé WiFi-ìóëüòèïëååð,
è êàðòèíà áóäåò ïîëíîé.

REBELSTAR TACTICAL COMMAND
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: tactic/strategy
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CODO Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.namco.com

ÊÊ òî ááû ììîã ïïîäóìàòü ååùå
íåñêîëüêî ëëåò ííàçàä, ÷÷òî
ñîçäàòåëè êêóëüòîâîãî ññå-

ðèàëà XX-CCom, êêîãäà-òòî ââõîäèâ-
øåãî ââ ÷÷èñëî ññàìûõ ïïîïóëÿðíûõ
èãð ííà ÐÐÑ, ââ îîäèí ïïðåêðàñíûé
äåíü ððåøàò ïïîòðóäèòüñÿ ííà ááëà-
ãî GGame BBoy AAdvance. ÍÍî ââðå-
ìåíà ììåíÿþòñÿ, èè ââûõîä èèäåéíî-
ãî ííàñëåäíèêà XX-CCom, èèçâåñòíî-
ãî êêàê RRebelstar TTactical
Command, ññîñòîèòñÿ óóæå ýýòèì
ëåòîì ííà ððàäîñòü ââñåì ëëþáèòå-
ëÿì ââñëàñòü ïïîâîåâàòü ññ èèíîï-
ëàíåòíûì ððàçóìîì.
Èòàê, ïî âåðñèè ñöåíàðèñòîâ èç
CODO Games (à òàêæå ñîòåí äðó-
ãèõ ñòóäèé-ðàçðàáîò÷èêîâ), â ñðàâ-
íèòåëüíî íåäàëåêîì áóäóùåì çåì-
ëÿí âûíóäèëè ðàñïðîùàòüñÿ ñ íå-
çàâèñèìîñòüþ è çàñòàâèëè ðàáî-
òàòü íà áëàãî áîëåå ìîãóùåñòâåí-
íîé öèâèëèçàöèè � â äàííîì ñëó-
÷àå Èìïåðèè Arelian. ßñíîå äåëî,
íàøèì ïðàâíóêàì è ïðàâíó÷êàì ðà-

áîòàòü î÷åíü áûñòðî íàäîåëî, è
îíè, íåäîëãî äóìàÿ, ïîäíÿëè âîñ-
ñòàíèå ïðîòèâ ìàëåíüêèõ çåëåíûõ
àãðåññîðîâ, äàáû îòó÷èòü ïîñëåä-
íèõ æèòü çà ÷óæîé ñ÷åò. Îäíèì èç
ýòèõ âçáóíòîâàâøèõñÿ ïîòîìêîâ è
ïðåäñòîèò ñòàòü êàæäîìó çàèíòåðå-
ñîâàííîìó îáëàäàòåëþ GBA.
Â Rebelstar ñîçäàòåëÿìè ïðåäóñ-
ìîòðåíû ñòàíäàðòíàÿ Campaign,
Skirmish è àæ äâå ðàçíîâèäíîñòè
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà �
ñïåöèàëüíî äëÿ òåõ, êòî ïðåçèðàåò
áèòâû ñ èñêóññòâåííûì èíòåëëåê-
òîì. Êðîìå òîãî, îáåùàíû âîç-
ìîæíîñòü ðàçâèâàòü ïåðñîíàæåé
ñîãëàñíî âñåì êàíîíàì æàíðà
RPG, îãðîìíûé àðñåíàë ðàçíîîá-
ðàçíîãî îðóæèÿ (êàê çåìíîãî òàê è
èíîïëàíåòíîãî ïðîèñõîæäåíèÿ) è
ðàçðóøàåìûå äåêîðàöèè. À õâàòèò
ëè çåëåíûì ÷åëîâå÷êàì âñåãî ýòî-
ãî äëÿ çàâîåâàíèÿ âñåíàðîäíîé
ëþáâè � ñòàíåò ÿñíî óæå ñîâñåì
ñêîðî. 

Red Cat Chaosman@yandex.ru

ÄÀÆÅ ÒÒÀÍÊÈ ÈÈÌÏÅÐÈÈ AARELIAN ÂÂÍÅØÍÅ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ ÎÎÁÛ×ÍÛÅ ËËÅÒÀÞÙÈÅ
ÒÀÐÅËÊÈ. ××ÒÎ ÍÍÅ ÌÌÅØÀÅÒ ÈÈÌ ÎÎÑÒÀÂÀÒÜÑß ÃÃÐÎÇÍÛÌÈ ÁÁÎÅÂÛÌÈ ÌÌÀØÈÍÀÌÈ.

MADAGASCAR 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube, GBA, DS
ÆÀÍÐ: action
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Toys for Bob/Vicarious Vision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 èþíÿ 2004 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.activision.com

ÑÑ åãîäíÿ ëëþáîé óóñïåøíûé
ôèëüì ((òåì ááîëåå ääåòñêèé)
ïðîñòî îîáÿçàí îîáçàâåñòèñü

èíòåðàêòèâíûì ääâîéíèêîì ííà
âñåõ ññóùåñòâóþùèõ ïïëàòôîðìàõ.
Â òòîì, ÷÷òî ííîâóþ ààíèìàöèîííóþ
ëåíòó MMadagascar ççíàìåíèòîé
ñòóäèè DDreamWorks îîæèäàåò óóñ-
ïåõ, ññîìíåâàòüñÿ óóæå ííå ïïðèõî-
äèòñÿ �� ññòàëî ááûòü, ííåò ññîìíåíèé
è ââ ííàìåðåíèè èèçäàòåëüñòâà
Activision ïïîäçàðàáîòàòü ííåìíîãî
äåíüæàò ííà ïïîïóëÿðíîñòè ááóäóùå-
ãî ááëîêáàñòåðà. 
Â ðóêàõ èãðîêà îêàçûâàåòñÿ ñóäüáà
÷åòûðåõ íå ñàìûõ áëàãîðàçóìíûõ
ìëåêîïèòàþùèõ � ëüâà Àëåêñà, çåá-
ðû Ìàðòè, æèðàôà Ìåëìàíà è ãèï-
ïîïîòàìøè Ãëîðèè. Îäèí èç îçíà-
÷åííûõ áðàòüåâ íàøèõ ìåíüøèõ îä-
íàæäû ïðîïàë èç êëåòêè çîîïàðêà, à
òðîå äðóãèõ íå ïðèäóìàëè íè÷åãî

ëó÷øå, êàê ñáåæàòü è îòïðàâèòüñÿ
íà åãî ïîèñêè.
ßñíîå äåëî, ÷òî íè ê ÷åìó õîðîøåìó
ýòî ïðèâåñòè íå ìîãëî. Õîòÿ ïðîïàâ-
øåãî áëàãîïîëó÷íî íàøëè, âñÿ ÷åò-
âåðêà íåîæèäàííî äëÿ ñåáÿ îêàçà-
ëàñü íà äàëåêîì îñòðîâå, ãäå ïðè-
âûêøèì ê ñûòîé æèçíè çà ðåøåòêîé
çâåðþãàì ïðèøëîñü âûæèâàòü â ñî-
âåðøåííî ýêñòðåìàëüíûõ óñëîâèÿõ.
Ñîãëàñíî âñåì ñîâðåìåííûì òðàäè-
öèÿì, Madagascar äîëæåí ñòàòü
î÷åðåäíîé «ëèöåíçèðîâàííîé» ïî-
äåëêîé «ïî ìîòèâàì» � â ìåðó çà-
áàâíîé, â ìåðó ñèìïàòè÷íîé è íå
ñëèøêîì ïðîäîëæèòåëüíîé (îáåùà-
íî 12 óðîâíåé è íåñêîëüêî ìèíè-
èãð). Íî êòî çíàåò � âäðóã ðàçðàáîò-
÷èêè íàéäóò â ñåáå ñèëû ñîòâîðèòü
÷òî-íèáóäü ýäàêîå, ñïîñîáíîå ïðèâ-
ëå÷ü âíèìàíèå íå òîëüêî ãðîìêèì
èìåíåì?

Red Cat Chaosman@yandex.ru

ÝÒÎ ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÀß ÎÎÁËÀÂÀ ÈÈËÈ
ÐÎÄÅÎ ÂÂÅÐÕÎÌ ÍÍÀ ÁÁÅÃÅÌÎÒÅ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005
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Íî ããëàâíîå �� òòðóïû, ããîðû êêðîâàâûõ ïïîëèãîíàëüíûõ îîñòàíêîâ ííà îîñòûâàþùèõ ïïîëÿõ ññðàæåíèé.
Òåëà ííå ïïðåâðàòÿòñÿ ââ êêîñòè, àà òòâåðäü ççåìíàÿ ííå ððàçâåðçíåòñÿ èè ííå ïïîãëîòèò èèõ ááåññëåäíî.

ROLL CALL 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCi Entertainment Group
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rocksteady Studios / Argonaut Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.sci.co.uk

ÀÀ íòèòåððîðèñòè÷åñêàÿ ïïðî-
ïàãàíäà ââ ÑÑØÀ ññòàëà ííàñ-
òîëüêî ððüÿíîé, ÷÷òî óóæå ÷÷óòü

ëè ííå ââ êêàæäîé ààíîíñèðóåìîé èèã-
ðå ôôèãóðèðóþò ïïëîõèå òòåððîðèñòû
è õõîðîøèå ààìåðèêàíñêèå ááëþñòè-
òåëè ïïðàâîïîðÿäêà. ØØóòêà ëëè �� ââ
Roll CCall ððÿäîì ññ ïïîæàðíûì, èèäó-
ùèì ââûçâîëÿòü èèç ããîðÿùåãî ääîìà
ìàëåíüêîãî ððåáåíêà, øøàãàåò îîôè-
öåð ïïîëèöèè, ïïðèçâàííûé ççàùè-
òèòü ððàáîòíèêà ááðàíäñïîéòà îîò óóã-
ðþìûõ òòåððîðèñòîâ ññ ààâòîìàòàìè
íàïåðåâåñ.
Roll Call îáåùàåò ñðàçèòü ïóáëèêó
äâóìÿ âåùàìè: íàâîðî÷åííûì
äâèæêîì Havoc âåðñèè 2.0 è íåâè-
äàííûì äîñåëå êà÷åñòâîì ragdoll-
àíèìàöèè. Ñîâðåìåííûé äâèæîê
ïîòðåáîâàëñÿ äëÿ ïîñòðîåíèÿ óðîâ-
íåé, óñïåøíîå ïðîõîæäåíèå êîòî-
ðûõ çàâèñèò îò ãðàìîòíîãî èñïîëü-

çîâàíèÿ çàêîíîâ ôèçèêè (âñïîìè-
íàåì Half-Life 2). Ðàçðàáîò÷èêè
óëûáàþòñÿ è óâåðÿþò æóðíàëèñòîâ,
÷òî ïîèñòèíå óäèâèòåëåí ôàêò ïðè-
ìåíåíèÿ ïðåäìåòû îáñòàíîâêè ïî
ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Æóðíàëèñòû, â
ñâîþ î÷åðåäü, òîæå óëûáàþòñÿ è
äóìàþò, ÷òî â Argonaut  ïîñëåäíèå
äâà ãîäà âñå âñå ñïàëè, âåäü ýòà
òåõíîëîãèÿ íå óñïåëà íàìîçîëèòü
ãëàçà òîëüêî â «Òåòðèñå».
Èãðàòü ïðåäñòîèò îôèöåðîì íüþ-
éîðêñêîé ïîëèöèè Íèêîì Ìýéñîíîì.
Ñëó÷àéíî ñòàâ íàöèîíàëüíûì ãåðî-
åì, Íèê ïîëó÷èë ïîâûøåíèå, ïåðå-
âåëñÿ â Àãåíòñòâî Íàöèîíàëüíîé Áå-
çîïàñíîñòè è íà÷àë ïîêàçûâàòü ãî-
ðîäó ìàññîâûé (öèòàòà!) «ass kick-
ing». Äàëåå ñëåäóåò ëèõîðàäî÷íàÿ
ñòðåëüáà ïî ïëîõèì ïàðíÿì èç íåñ-
êîëüêèõ âèäîâ ïóøåê íà íåñêîëüêèõ
óðîâíÿõ. Ïèô-ïàô!

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

ÏÎÕÎÆÅ, ÏÏÎÆÀÐÍÛÅ
ÇÄÅÑÜ  ÍÍÅ ÂÂ ÏÏÎ×ÅÒÅ�

ÑÏÀÐÒÀ (SPARTA: ANCIENT WARS)  
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Burut Creative Team
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.burut.ru

××òî ââû ççíàåòå îî ÑÑïàðòå? ÓÓâå-
ðåí, ááîëüøèíñòâî ïïðèïîìíèò
ëèøü ââîéíó ññïàðòàíöåâ ññ

Òðîåé. ÀÀ ïïî÷åìó? ÄÄà ïïîòîìó, ÷÷òî
«Áèòâà ççà ÒÒðîþ» ññîâñåì ííåäàâíî
ãðåìåëà ââ êêèíîòåàòðàõ, àà óóãëîâà-
òûå ããðåêè ððóáèëè êêâàäðàòíûõ ññïàð-
òàíöåâ ââ îîäíîèìåííîé èèãðå. ÎÎäíà-
êî ââ èèñòîðèè ÑÑïàðòû ááûëî ííåìàëî
êóäà ááîëåå ççíà÷èòåëüíûõ èè, ÷÷òî
âàæíåå, ððåàëüíûõ êêîíôëèêòîâ, êêðî-
âîïðîëèòíûõ ââîéí ññ ääðóãèìè ïïîëè-
ñàìè èè ììîãóùåñòâåííîé ÏÏåðñèåé.
Ñ ïîìîùüþ Sparta: Ancient Wars îòå-
÷åñòâåííàÿ ñòóäèÿ Burut CT íàìåðåíà
çàïîëíèòü ïðîáåëû â íàøèõ èñòîðè-
÷åñêèõ çíàíèÿõ. Òðèäöàòü ìèññèé è
òðè êàìïàíèè, íàñûùåííûå ñàìûìè
äîñòîâåðíûìè ïîäðîáíîñòÿìè, îñâå-
òÿò èñòîðèþ îäíîãî èç âåëè÷àéøèõ
äðåâíåãðå÷åñêèõ ïîëèñîâ. Ñïåöèàëü-
íî äëÿ «Ñïàðòû» ïèøåòñÿ ìîãó÷èé

äâèæîê. «Ñêðîìíîñòü ðàçðàáîò÷èêà
íå êðàñèò» � âîò, ïî âñåé âèäèìîñòè,
äåâèç Burut. Íàì îáåùàþò ãðàôèêó è
ôèçèêó óðîâíÿ ñîâðåìåííûõ ýêøíîâ.
Ïîðàæåííûå êàòàïóëüòàìè çäàíèÿ
ðàçðóøàþòñÿ, à íå «óåçæàþò» â êëó-
áàõ ïûëè ïîä çåìëþ. Ñëîíû è ëîøàäè
ñáèâàþò ëþäåé ñ íîã, ìàññèâíûå áó-
ëûæíèêè ëîìàþò äåðåâüÿ, à âåòåð
ðàçãîíÿåò ïî âîäå ýôôåêòíóþ ðÿáü.
Íî ãëàâíîå � òðóïû, ãîðû êðîâàâûõ
ïîëèãîíàëüíûõ îñòàíêîâ íà îñòûâàþ-
ùèõ ïîëÿõ ñðàæåíèé. Òåëà íå ïðåâðà-
òÿòñÿ â êîñòè, à òâåðäü çåìíàÿ íå ðàç-
âåðçíåòñÿ è íå ïîãëîòèò èõ áåññëåäíî.
Ïî êðàéíåé ìåðå, òàê ãîâîðÿò ðàçðà-
áîò÷èêè. Ñåé÷àñ âñå ðåñóðñû êîìïà-
íèè áðîøåíû íà òî, ÷òîáû ïîäêðåïèòü
ñëîâà äåëîì. Ê ìàþ ýòîãî ãîäà Burut
íàäååòñÿ çàêîí÷èòü äåìî-âåðñèþ, êî-
òîðàÿ íà Å3 ïîäòâåðäèò âñå ëó÷øåå,
÷òî áûëî ñêàçàíî î «Ñïàðòå». 

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru 

ÅÙÅ ÎÎÄÍÎ ÄÄÅÐÇÊÎÅ ÇÇÀßÂËÅÍÈÅ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ-
×ÈÊÎÂ: ËËÈÌÈÒÀ ÞÞÍÈÒÎÂ ÍÍÅ ÁÁÓÄÅÒ! ÂÂÎÎÁÙÅ!



Animaniacs: The Great Edgar Hunt
Óæå ñîâñåì ñêîðî íà ïðèëàâêàõ ïîÿâèòñÿ action/adven-
ture îò òðåòüåãî ëèöà ïî ìîòèâàì èçâåñòíîãî ìóëüòñåðè-
àëà «Àíèìàíüÿêè»: áåãàåì, ïðûãàåì, ñïàñàåì äðóçåé. Â
êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî áîíóñà âûñòóïàåò ñåðèÿ ìè-
íè-èãð îò çíàìåíèòûõ Ïèíêè è Áðýéíà.

SHOGUN WARRIOR: THE LOST ARMY 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Box Clever Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.namco.com

ÕÕ îòÿ NNintendo DDS ïïîÿâèëàñü
â ïïðîäàæå óóæå ïïîëãîäà ííà-
çàä, ïïî-ííàñòîÿùåìó êêà÷åñò-

âåííûõ èè îîðèãèíàëüíûõ èèãð ääëÿ
ýòîé ïïîðòàòèâíîé êêîíñîëè ââûïó-
ùåíî ïïîêà ññîâñåì ííåìíîãî. ÄÄåëî
ïîéäåò ííà ëëàä ââ ááëèæàéøèå ííåñ-
êîëüêî ììåñÿöåâ �� êêàê ññèëàìè ññà-
ìîé NNintendo, òòàê èè ññòàðàíèÿìè ååå
âåðíûõ ññîþçíèêîâ. ÍÍàïðèìåð,
êîìïàíèÿ NNamco ââîçíàìåðèëàñü
îñåíüþ ââûïóñòèòü ääëÿ DDS ââåñüìà
ëþáîïûòíûé ïïðîåêò SShogun
Warrior: TThe LLost AArmy.
Èñòîðèÿ The Lost Army ðàññêàçûâà-
åò î áîðüáå äâóõ áðàòüåâ, çàäóìàâ-
øèõ ïîêîðèòü ñðåäíåâåêîâóþ ßïî-
íèþ, à çàîäíî ïðè ñëó÷àå èçâåñòè
äðóã äðóãà.
Ïî èíôîðìàöèè, êîòîðîé ïîäåëèë-
ñÿ ñ îáùåñòâåííîñòüþ èçäàòåëü,
íàñ îæèäàåò äîâîëüíî èíòåðåñíàÿ
real-time strategy, íå ÷óðàþùàÿñÿ è
ïîøàãîâûõ ýëåìåíòîâ, ê òîìó æå
âîâñþ èñïîëüçóþùàÿ îáà ýêðàíà
Nintendo DS. Âåðõíèé (îñíîâíîé)
áóäåò îòîáðàæàòü òðåõìåðíîå ïîëå
áîÿ è ïîçâîëèò íàáëþäàòü çà
ñõâàòêàìè ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ
àðìèé, à íèæíèé (ñåíñîðíûé) îòâå-
äåí ïîä òàêòè÷åñêóþ êàðòó, îí äàñò
èãðîêàì âîçìîæíîñòü ïðè ïîìîùè

ñòèëóñà èëè ïàëüöà óïðàâëÿòü ïå-
ðåäâèæåíèÿìè ââåðåííûõ åìó îò-
ðÿäîâ (âíèçó íà ýêðàíå ðàñïîëîæå-
íû ñïåöèàëü-íûå ïèêòîãðàììû è
ïðî÷èå ýëåìåí-òû èíòåðàêòèâíîãî
èíòåðôåéñà). È âñå æå ñðàæåíèÿ
ñòàíóò íå åäèíñòâåííûì ñïîñîáîì
äîñòèæåíèÿ ïîáåäû � ïîòåíöèàëü-
íûé ñåãóí âïîëíå ñìîæåò èñïðîáî-
âàòü ïóòü ìèðíûõ ïåðåãîâîðîâ (äà,
äèïëîìàòèÿ òîæå åñòü), ëèáî ïðè-
áåãíóòü ê óñëóãàì íàåìíûõ óáèéö.
Ñåíñîðíûé ýêðàí, êñòàòè, ïîìîæåò
âàì è â ýòîì: ìíîãèå àñïåêòû
ìàñøòàáíûõ ñðàæåíèé âûïîëíåíû
â âèäå îòäåëüíûõ ìèíè-èãð, íàçâà-
íèÿ íåêîòîðûõ èç íèõ óæå èçâåñò-
íû: Forest Duels, Castle Siege, Sea
Battle, Ninja Battle. Íó è êîíå÷íî, íå
çàáûò áåñïðîâîäíîé ìóëüòèïëååð:
÷òî ìîæåò áûòü ëó÷øå ñòðåòåãè÷åñ-
êîé ñå÷è íà øåñòíàäöàòü ïåðñîí
îäíîâðåìåííî? Ñãîâîðû, èíòðèãè,
âåðîëîìíûå ïðåäàòåëüñòâà è ïîêó-
øåíèÿ � ñðåäíåâåêîâûå ñòðàñòè â
êàðìàíå.
Íà äàííûé ìîìåíò Shogun Warrior:
The Lost Army âûãëÿäèò î÷åíü ìíî-
ãîîáåùàþùå � îñòàëîñü ëèøü äîæ-
äàòüñÿ âûõîäà èãðû â ñâåò, ÷òîáû
ïîíÿòü, íàñêîëüêî âåðíûì îêàçà-
ëîñü ïåðâîå âïå÷àòëåíèå.

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

ÏÎÊÀ ÏÏÅÕÎÒÀ ÑÑÐÀÆÀÅÒÑß ÂÂÐÓÊÎÏÀØÍÓÞ, ËËÓ×-
ÍÈÊÈ ÁÁËÀÃÎÐÀÇÓÌÍÎ ÄÄÅÐÆÀÒÑß ÍÍÀ ÐÐÀÑÑÒÎß-
ÍÈÈ, ÏÏÎËÈÂÀß ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÄÄÎÆÄÅÌ ÑÑÒÐÅË.
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SPELLFORCE 2

SpellForce 2 ýòî:
ñïëàâ ððîëåâîé èèãðû 
è ññòðàòåãèè
òðè ððàñû, ïî ääâåíàäöàòü
þíèòîâ ââ êêàæäîé
ñòî ððàçíîîáðàçíûõ
íàâûêîâ ääëÿ ããåðîåâ
âïå÷àòëÿþùàÿ ããðàôèêà

ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS/RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Phenomic
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.jowood.com

Èãðà ááóäåò õõðàíèòü èèíôîðìàöèþ îî ââàøåì ããåðîå ííà ññåðâåðå; ààâàòàðà ììîæíî
èñïîëüçîâàòü êêàê ââ PPvP-ááèòâàõ, òàê èè ââ êêîîïåðàòèâíûõ ññðàæåíèÿõ.
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ÃÀËÅÐÅß 

Íàêîíåö ÷åðåäå ãîëîñëîâíûõ îáåùàíèé ïðèøåë
êîíåö � ïðåäñòàâèòåëè Crystal Dynamics è Eidos
îáíàðîäîâàëè äîëãîæäàííûå ñêðèíøîòû. 
Ïîçèðóåò Ëàðà Êðîôò, ðàñõèòèòåëüíèöà ãðîáíèö.

Îáàÿòåëüíûé âîðèøêà-åíîò âîçâðàùà-
åòñÿ è ñïåøèò ðàññêàçàòü îá óëó÷øåí-
íîì ãåéìïëåå è äîðàáîòàííîé ãðàôèêå.

SLY 3: HONOR AMONG THIEVES

LARA CROFT TOMB RAIDER: LEGENDS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: adventure
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sucker Punch
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.suckerpunch.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crystal Dynamics
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
www.tombraider.com 

Â ÷åòâåðòîé ÷àñòè íàì äàðóþò íåëèíåéíîñòü ïðî-
õîæäåíèÿ, ñâîáîäó îò îáÿçàòåëüíîãî âûïîëíåíèÿ
íåêîòîðûõ ìèññèé è ñïîðòèâíûé óêëîí â öåëîì.

RATCHET: DEADLOCKED

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: Insomniac Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Insomniac Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.insomniacgames.com
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ÃÀËÅÐÅß 

Îáúÿâëåíî îá î÷åðåäíîé èãðå ïî ìîòèâàì î÷åðåä-
íîé ÷àñòè êèíîôèëüìà. Âñêîðå ïîñëå ëåòíèõ êàíè-
êóë âàñ ñíîâà æäåò Õîãâàðòñ. ×èòàéòå îá èãðå 
â ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ»!

Äèçàéíåðîì ïåðñîíàæåé Tales of
Legendia ñòàë Êàäçóòî Íàêàäçàâà. Ïîê-
ëîííèêè Record of Lodoss War ëèêóþò.

TALES OF LEGENDIA

HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.scee.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, GC, Xb PSP, DS, GBA
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
www.electronicarts.co.uk

Óñòàâ îò ïëàòôîðìåííûõ áðîäèëîê, áðàâûé Äæåê è
åãî äðóã Äåêñòåð óñòðîèëè áàããè-ïîêàòóøêè ñ ïåðåñò-
ðåëêàìè, ðàçðóøàåìûìè îáúåêòàìè íà òðàññàõ è ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèì ðåæèìîì íà øåñòü ïåðñîí.

JAK X: COMBAT RACING

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Naughty Dog
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.naughtydog.com
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ÄÌÈÒÐÈÞ ÀÀÐÕÈÏÎÂÓ
ÏÐÈØËÎÑÜ ÂÂÐÓ×ÀÒÜ
ÍÀÃÐÀÄÓ ÑÑÀÌÎÌÓ ÑÑÅÁÅ.

À ÊÊ ÁÁÎÊÑÓ LLADA RRACING CCLUB
ÁÓÄÅÒ ÏÏÐÈËÀÃÀÒÜÑß ÒÒÀÊÀß
ÁËÎÍÄÈÍÊÀ?

ÒÀÊ ÌÌÍÎÃÎ ÄÄÅÂÓØÅÊ
ÕÎÐÎØÈÕ! ÃÃÐÅÕ ÍÍÅ�
ÑÔÎÒÎÃÐÀÔÈÐÎÂÀÒÜÑß.



Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru

Restless 
restless@yandex.ru

Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru

Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru

Þðèé Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

Ãåîðãèé Àâäååâ 
altermann@nightmail.ru

Å
ùå ïðåñòèæíåé, åùå ãðàíäèîçíåå,
åùå áîãà÷å. Êîíôåðåíöèÿ Ðàçðàáîò-
÷èêîâ êîìïüþòåðíûõ Èãð (ÊÐÈ) ðàç-

âèâàåòñÿ ñòîëü ñòðåìèòåëüíî, ÷òî, ãëÿ-
äèøü, ñêîðî äàñò ôîðó çàïàäíûì òîâàð-
êàì. Ãëàçà ðàçáåãàëèñü îò îáèëèÿ ãðîì-
êèõ íàçâàíèé è êðàñèâûõ äåâóøåê, êîòî-

ðûå, ïîäîáíî ñêàçî÷íûì ñèðåíàì, çàâ-
ëåêàëè ê ñòåíäàì ïîñåòèòåëåé. Íà ýòîò
ðàç â êîíôåðåíöèè ó÷àñòâîâàëè 174 êîì-
ïàíèè (íà ïîëñîòíè áîëüøå, ÷åì â ïðîø-
ëîì ãîäó), ïîëó÷èëè àêêðåäèòàöèþ áîëü-
øå ñòà æóðíàëèñòîâ, à óæ ïîñåòèòåëåé è
âîâñå áûëî âèäèìî-íåâèäèìî. Íå ïîäêà-

÷àëà è òåìàòè÷åñêàÿ ÷àñòü � çà òðè äíÿ
ÊÐÈ áûëî ïðî÷èòàíî ïîðÿäêà ñòà ëåêöèé,
ïîäãîòîâëåííûõ ïðèçíàííûìè ýêñïåðòà-
ìè èãðîñòðîåíèÿ. Õèòîì ýòîãî ãîäà, áå-
çóñëîâíî, ñòàëè booth babes � î÷àðîâà-
òåëüíûå ñòåíäèñòêè, êîòîðûì ïîðîé óäå-
ëÿëîñü áîëüøå âíèìàíèÿ, ÷åì ñïåöèàëü-

íî ïðèãëàøåííûì çàðóáåæíûì ãåéìäè-
çàéíåðàì è ïðî÷èì Îñîáî Âàæíûì Ïåð-
ñîíàì, ïîñåòèâøèì ÊÐÈ. Êîððåñïîíäåí-
òû «ÑÈ» ïðèñòàëüíî ñëåäèëè çà ñîáûòèÿ-
ìè êîíôåðåíöèè, è òåïåðü â âàøåì ðàñ-
ïîðÿæåíèè âñå ñàìîå èíòåðåñíîå ñî ñëå-
òà ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé.

ÍÈÂÀËÎÂÑÊÈÅ
ÄÅÂÓØÊÈ ÃÃÐÓÄÜÞ
ÂÑÒÀÍÓÒ ÍÍÀ
ÇÀÙÈÒÓ ÑÑÂÎÅÃÎ
ÑÒÅÍÄÀ.

ÊÀÐÒÈÍÀ ÂÂ ÑÑÒÈËÅ ««ËÀÉÔÑÒÀÉË». 
ÑËÅÂÀ �� ÁÁÓÔÅÒ, ÑÑÏÐÀÂÀ �� PPLAYSTATION 22. 

ÖÅÐÅÌÎÍÈÞ ÍÍÀÃÐÀÆÄÅÍÈß ÂÂÅËÈ ÄÄÈÄÆÅÈ
ÐÀÄÈÎ ««ÌÀÊÑÈÌÓÌ». ÎÎÍÈ ÆÆÅ ÏÏÐÈÍÈÌÀÞÒ
Ó×ÀÑÒÈÅ ÂÂ ÎÎÇÂÓ×ÊÅ ÈÈÃÐÛ ««ÀÄÐÅÍÀËÈÍ-ØØÎÓ».
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1Ñ
Ïëàçìåííàÿ ïàíåëü, âîçâûøàâøàÿñÿ íàä
ñòåíäîì «1Ñ», áûëà çàìåòíà óæå ïðè âõîäå
â ãîñòèíèöó «Êîñìîñ». Âáëèçè æå ýêñïîçè-
öèÿ âåäóùåãî ðîññèéñêîãî èçäàòåëÿ íàïî-
ìèíàëà âûñîòíîå çäàíèå. Ñíàðóæè ñòîÿëè
êîìïüþòåðû, äåìîíñòðèðîâàâøèå ïðîåêòû
êîìïàíèè, à «âíóòðè» ñòåíäà áûëà îðãàíè-
çîâàíà øòàá-êâàðòèðà îäèíýñîâöåâ. Çäåø-
íÿÿ ïðîìî-äåâóøêà (áëîíäèíêà, îäåòàÿ, êàê
ïîëàãàåòñÿ, âî âñå æåëòîå) äàæå òåðÿëàñü
íà ôîíå ýòîãî êîëîññà. ×òî, îäíàêî, íå ìå-
øàëî ìíîãèì ïîñåòèòåëÿì ÊÐÈ ïðèçíàòü åå
ñàìîé ñèìïàòè÷íîé èç âñåõ booth babes.

Ñàíèòàðû ïîäçåìåëèé
Ïåðâîå, ÷òî áðîñèëîñü â ãëàçà, � èãðà «Ñà-
íèòàðû ïîäçåìåëèé» � RPG, ñîçäàííàÿ ïî
ìîòèâàì êíèãè Äìèòðèÿ «Ãîáëèíà» Ïó÷êî-
âà. Âêðàòöå ñþæåò: ãðóïïó äåñàíòíèêîâ
ïîä âèäîì çàêëþ÷åííûõ îòïðàâëÿþò íà
ïëàíåòó-òþðüìó, ãäå èì ïðåäñòîèò íàéòè
êîðàáëü, êîòîðûé óãîëîâíèêè ñòðîÿò äëÿ
ïîáåãà. Ñëó÷àåòñÿ òàê, ÷òî îòðÿä ïîïàäàåò
â ïëåí, è òåïåðü ãëàâãåðîþ ïðèäåòñÿ îòûñ-
êàòü ñâîèõ òîâàðèùåé è âûïîëíèòü ïîñòàâ-
ëåííîå çàäàíèå.
Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò îãðîìíûé èãðîâîé
ìèð ñ áîëåå ÷åì ïÿòüþäåñÿòüþ îáëàñòÿìè
è ìíîæåñòâîì ñóùåñòâ, íàñåëÿþùèõ ïëà-
íåòó-òþðüìó. Â èãðå äåëàåòñÿ óïîð íà äè-
àëîãè, ïðèçâàííûå ïðèäàòü ñþæåòó åùå

áîëüøóþ ãëóáèíó. Èíòåðåñíàÿ íàõîäêà �
NPC áóäóò ðåàãèðîâàòü íà âàñ â çàâèñè-
ìîñòè îò òîãî, êàê âû îäåòû. Òî åñòü, åñ-
ëè ãåðîé çàÿâèòñÿ â ãîðîä â ðîáå çàêëþ-
÷åííîãî, åãî òóò æå ñõâàòÿò è ïåðåäàäóò
íà ðóêè ñëóæáå ïðàâîïîðÿäêà. Â áëèæàé-
øåå âðåìÿ ìû ïîäãîòîâèì îòäåëüíûé ìà-
òåðèàë ïî ýòîé èãðå.

Â òûëó âðàãà II
Ïåðâàÿ ÷àñòü «Â òûëó âðàãà» ñòàëà ëàóðå-
àòîì ÊÐÈ-2003 â íîìèíàöèè «Ëó÷øàÿ çà-
ðóáåæíàÿ èãðà». Â ýòîì ãîäó íà Gameland
Awards åå ïðèçíàëè ëó÷øåé PC-èãðîé 2004
ãîäà. Êîíå÷íî æå, õîòåëîñü óçíàòü, êàêèå
êîðåííûå îòëè÷èÿ îæèäàþòñÿ â ñèêâåëå.
Ïåðâîå � ýòî ïåðåðàáîòàííàÿ ãðàôèêà.
Êðàñèâî ðàçðóøàþòñÿ çäàíèÿ, ëþáîé îáú-
åêò ìîæíî ðàññìîòðåòü â ìåëü÷àéøèõ
ïîäðîáíîñòÿõ. «Êóñòèêè, ïðàâäà, äîñòà-
ëèñü â íàñëåäñòâî îò ïåðâîé ÷àñòè, íî ìû
íàä íèìè åùå ïîðàáîòàåì», � ñ óëûáêîé
ãîâîðèò îäèí èç ðàçðàáîò÷èêîâ.
Ïîìèìî ãðàôèêè ïåðåäåëàí èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò. Åñëè ðàíüøå ñîëäàòàìè
íóæíî áûëî óïðàâëÿòü «âðó÷íóþ» (âïëîòü
äî òîãî, ÷òî îäíèì ïåõîòèíöåì ìîæíî áû-
ëî ïðîéòè öåëóþ ìèññèþ), òî òåïåðü ãåéì-
ïëåé áîëüøå îðèåíòèðîâàí íà ñëàæåííûå
äåéñòâèÿ êîìàíäû. Ïîÿâèëñÿ òàêîé ïàðà-
ìåòð, êàê «ìîðàëü». Òî åñòü çàñòèãíóòûå
âðàñïëîõ ñîëäàòû íå îòâàæàòñÿ âûñòóïèòü
ïðîòèâ âîîðóæåííûõ äî çóáîâ íåäðóãîâ, à

òîò÷àñ âîçüìóò íîãè â ðóêè... Äîáàâëåíû
ïëàâàþùèå òàíêè, ñàìîëåòû, ïëàíåðû, íà
êîòîðûõ äîñòàâëÿþò ïîäêðåïëåíèå, à òàê-
æå ìíîæåñòâî íîâîãî îðóæèÿ (îãíåìåò, êàê
âñåãäà, çàæèãàåò). Íîâèíêîé ñòàíóò çèì-
íèå êàðòû, íà êîòîðûõ ìîæíî óñòðàèâàòü
íàñòîÿùèå «ëåäîâûå çàñàäû». Äåðæèì ðó-
êó íà ïóëüñå èãðû!

Ìàãèÿ êðîâè
Åæåëè âû äóìàåòå, ÷òî îòå÷åñòâåííàÿ
action/RPG «Ìàãèÿ êðîâè» ÿâëÿåòñÿ çàó-
ðÿäíûì êëîíîì Diablo, ñïåøèì âàñ «ðàçî-
÷àðîâàòü». Ãåéìïëåé, äèçàéí ïåðñîíàæåé
è îáùàÿ àòìîñôåðà èãðû êàðäèíàëüíî îò-
ëè÷àþòñÿ îò ëåãåíäàðíîãî òâîðåíèÿ
Blizzard.
Âçãëÿä òóò æå ïðèêîâûâàþò óìîïîìðà÷è-
òåëüíûå ïåðñîíàæè. Ïîêà íåÿñíî, êàê
ñìîæåò ñþæåò îáúåäèíèòü òàêèõ ðàçíîøå-
ðñòíûõ ãåðîåâ, íî, ñóäÿ ïî âñåìó, èñòîðèÿ
áóäåò çàíÿòíîé. 
Îñîáóþ ðîëü, êàê ïîíÿòíî èç íàçâàíèÿ,
èãðàåò ìàãèÿ. Îáåùàåòñÿ 12 ìàãè÷åñêèõ
øêîë, à âñåãî áóäåò äîñòóïíî îêîëî ñòà
çàêëèíàíèé. Íîó-õàó ðàçðàáîò÷èêîâ: ëþ-
áîé âûó÷åííûé ñïåëë âëèÿåò íà âíåøíèé
âèä è õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíàæà. Âñåãî
çà ïàðó ìèíóò èãðû ìèëîâèäíàÿ ñòàðóø-
êà ïîä ìîèì ðóêîâîäñòâîì ïðåâðàòèëàñü
â ïîêðûòóþ áîåâûìè ëàòàìè ôóðèþ ñ
íåïîíÿòíûì ñóùåñòâîì, òîð÷àùèì ïðÿìî
èç æèâîòà. 

ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ
ÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ ��
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÀß
ÈÇÞÌÈÍÊÀ
«ÌÀÃÈÈ ÊÊÐÎÂÈ».

ÂÎÒ ÒÒÀÊÎÃÎ ÎÎÃÍÅÍÍÎÃÎ
ÄÅÌÎÍÀ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ
ÏÐÈÇÂÀÒÜ ÍÍÀ ÏÏÎÌÎÙÜ 
Â ««ÌÀÃÈÈ ÊÊÐÎÂÈ».

ÀÂÒÎÐÛ ««ÑÀÍÈÒÀÐÎÂ
ÏÎÄÇÅÌÅËÈÉ» ÎÎÁÅÙÀÞÒ,
×ÒÎ ÂÂÅÑÎÌÀß ××ÀÑÒÜ ÈÈÃÐÛ
ÁÓÄÅÒ ÑÑÒÐÎÈÒÜÑß 
ÍÀ ÄÄÈÀËÎÃÀÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ.

ÏËÀÇÌÅÍÍÀß ÏÏÀÍÅËÜ 
«1Ñ» ÂÂÎÇÂÛØÀËÀÑÜ 
ÍÀÄ ÂÂÑÅÌ ÈÈ ÂÂÑß.

ÏÎ ÑÑËÎÂÀÌ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ, ÂÂÎ ÂÂÒÎÐÎÉ ××ÀÑÒÈ
«Â ÒÒÛËÓ ÂÂÐÀÃÀ» ÒÒÀÍÊÈ ÁÁÓÄÓÒ ÎÎÑÒÀÂËßÒÜ ÍÍÀ
ÑÍÅÃÓ ÑÑËÅÄÛ ÎÎÒ ÃÃÓÑÅÍÈÖ.

×ËÅÍ ««ÖÅÍÒÐÀ ÏÏÎÄÃÎÒÎÂÊÈ
ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÕ 
ËÅÒ×ÈÊÎÂ» ÇÇÀ ÈÈÃÐÎÉ 
Â ««ÏÅÐË-ÕÕÀÐÁÎÐ».
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ÊÀÏÈÒÀÍÓ ÁÁËÀÄÓ ÒÒÎ ÈÈ ÄÄÅËÎ ÏÏÐÈÄÅÒÑß

ÂÑÒÐÅÂÀÒÜ ÂÂ ÊÊÐÎÂÀÂÛÅ ÏÏÎÒÀÑÎÂÊÈ.

ÂÎÄÀ ËËÓ×ØÅ, ××ÅÌ ÍÍÀÑÒÎßÙÀß! ((«ÌÎÐÑÊÎÉ ÎÎÕÎÒÍÈÊ»).

ÑËÎÆÍÎ ÏÏÎÍßÒÜ, ××ÅÃÎ ÂÂ
SWASHBUCKLERS: BBLUE && GGREY
ÁÓÄÅÒ ÁÁÎËÜØÅ �� ÌÌÎÐÑÊÈÕ
ÑÐÀÆÅÍÈÉ ÈÈËÈ 
ÑÓÕÎÏÓÒÍÛÕ ÄÄÐÀÊ.

79

ÌÛ ÍÍÅ ÐÐÀÇÁÎÉÍÈÊÈ, ÌÌÛ
ÁËÀÃÎÐÎÄÍÛÅ ÏÏÈÐÀÒÛ!

ÐÅÍÀÒ ÍÍÅÇÀÌÅÒÄÈÍÎÂ,
ÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅËÜ ÏÏÐÎÅÊÒÎÂ
«ÊÀÏÈÒÀÍ ÁÁËÀÄ» ÈÈ ««ÊÎÐÑÀÐÛ IIII».

ÃÅÍÈÉ-ÎÄÈÍÎ×ÊÀ
Âîçëå ñòåíäà Solar Siberia
Soft â òå÷åíèå âñåé âûñ-
òàâêè ñêðîìíî ñòîÿë ðîâíî
îäèí ìîëîäîé ÷åëîâåê.
Îêàçàëîñü � íåñïðîñòà.
Ïðîãðàììèñò Ðîìàí Áóä-
êååâ èç Êðàñíîÿðñêà �
åäèíñòâåííûé ñîòðóäíèê,
îí æå îñíîâàòåëü êîìïà-
íèè. Âîò óæå ïîëãîäà îí
ðàáîòàåò íàä ñòðàòåãèåé â
ðåàëüíîì âðåìåíè ïî èñ-
òîðèè ÷åëîâå÷åñòâà îò êà-
ìåííîãî âåêà äî 17-18 âå-
êîâ. Ê ñîæàëåíèþ, åìó äî
ñèõ ïîð íå óäàëîñü ñîá-
ðàòü êîìàíäó. Äà, ðàçóìå-
åòñÿ, ïîêà ýòî íåêîììåð-
÷åñêîå ïðåäïðèÿòèå, íî
êòî çíàåò, ÷åì âñå îáåð-
íåòñÿ. Ïðèñîåäèíÿéòåñü ê
ñìåëü÷àêó, ïîêà íå ïîçäíî �
www.wouwsoft.narod.ru!

ÀÊÅËËÀ
Íà ñòåíäå «Àêåëëû» áûëî æàðêîâàòî: ìàëî
òîãî, ÷òî ïîñåòèòåëè íå ìîãëè ïðîéòè ìèìî
ñîáëàçíèòåëüíîãî áîäè-àðòà, òàê åùå è èã-
ðû âûñòàâëÿëèñü ðàçðåêëàìèðîâàííûå.
Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè ïîêàçûâàëè ïóá-
ëèêå ÷åòûðå ñâîèõ ïðîåêòà, êîòîðûå ïî ïî-
íÿòíûì ïðè÷èíàì áûëè ñâÿçàíû ñ ìîðåì.
Ñóäÿ ïî àæèîòàæó, öàðèâøåìó âîêðóã ñòåí-
äà àêåëëîâöåâ, çàïèñàòüñÿ â ìîðñêèå âîëêè
õîòÿò î÷åíü ìíîãèå.
Çàïîìíèëèñü ãðàôè÷åñêè âïå÷àòëÿþùèå
«Êîðñàðû III». Íå ïîçæå, ÷åì ê ïåðâîìó
ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà (ðåëèç èãðû ñäâèíóëè
íà ïîëãîäà � ñìîòðèòå íàøè íîâîñòè) íàäî
íàó÷èòüñÿ ïèòü ðîì êðóæêàìè è â îáÿçà-
òåëüíîì ïîðÿäêå çàâåñòè ñåáå ïîïóãàÿ-ìà-
òåðøèííèêà.
Äåéñòâèå ñëåäóþùåé èãðû ïðîèñõîäèò íà
çàêàòå ýïîõè ïèðàòñòâà � âî âðåìÿ Ãðàæ-
äàíñêîé âîéíû â ÑØÀ 1861-1865 ãã. Â
Swashbucklers: Blue & Grey âàì äîñòàíåòñÿ
ðîëü áðàâîãî êîíòðàáàíäèñòà, âîâëå÷åííî-
ãî â ïîëèòè÷åñêèå è âîåííûå èíòðèãè
ìåæäó Ñåâåðîì è Þãîì. 
Ïîìèìî ìîðñêèõ ñðàæåíèé âàñ îæèäàåò âîç-
ìîæíîñòü èññëåäîâàòü ïðîñòîðû Ìåêñèêàíñ-

êîãî çàëèâà è Êàðèáñêîãî ìîðÿ, çàíèìàòüñÿ
òîðãîâëåé è âûïîëíÿòü êâåñòû, îò êîòîðûõ
áóäåò çàâèñåòü êîíöîâêà èãðû. À ñòðàäàþ-
ùèå ìîðñêîé áîëåçíüþ ñìîãóò ñîéòè íà áå-
ðåã è ïðîâåñòè «äèïëîìàòè÷åñêèå ïåðåãîâî-
ðû» ñ ïåðâûì ïîïàâøèìñÿ íåïðèÿòåëåì.
Áëàãîäàðÿ äâèæêó RenderWare 3.6 ñòàíåò
âîçìîæíûì âûïóñòèòü èãðó ñðàçó íà äâóõ
ïëàòôîðìàõ: PlayStation 2 è PC. Âðÿä ëè íà
PS2 íàéäåòñÿ èãðà, êîòîðîé áóäåò ïîä ñèëó
òÿãàòüñÿ ñî Swashbucklers � äàæå íå âåðèò-
ñÿ, ÷òî èç êîíñîëè ìîæíî òàêîå âûæàòü.
Çàíèìàòüñÿ çàòà÷èâàíèåì êëèíêîâ èãðîêàì
ïðèäåòñÿ àæ äî êîíöà 2005 ãîäà � ðàíüøå
ýòîãî ñðîêà èãðà â ïðîäàæó íå ïîñòóïèò. 
Ñïåöèàëüíî äëÿ íîâîãî ïðîåêòà êîìïàíèè
Akella � «Ìîðñêîé îõîòíèê» � áûëà ñîîðó-
æåíà îãðîìíàÿ ïóëåìåòíàÿ òóðåëü. Èãðà
áóäåò ïîâåñòâîâàòü î ïðèêëþ÷åíèÿõ, êîòî-
ðûå âûïàëè íà äîëþ êîìàíäû ìàëåíüêîãî
òîðïåäíîãî êàòåðà âî âðåìåíà Îòå÷åñòâåí-
íîé âîéíû. Â òå÷åíèå èãðû âû ïðîéäåòå
ïóòü îò ñòðåëêà äî êîìàíäèðà ãðóïïû ðà-
êåòíûõ êàòåðîâ. Âàø ãåðîé � äåéñòâèòåëü-
íî æèâøèé â òó ïîðó ÷åëîâåê, ó÷àñòíèê
òîãäàøíèõ ñîáûòèé. Èñòîðè÷åñêèé õîä
âîéíû áóäåò âîññòàíîâëåí â òî÷íîñòè � ñ
ïåðâîãî äî ïîñëåäíåãî äíÿ. 

Äâèæîê «Ìîðñêîãî îõîòíèêà» Storm 3.5
ïîçâîëèò ïîäíÿòü ãðàôèêó äî íåâèäàííî-
ãî äîñåëå óðîâíÿ. Âîäà âûãëÿäèò íàñ-
òîëüêî óáåäèòåëüíî, ÷òî êàæåòñÿ, îíà
âîò-âîò âûïëåñíåòñÿ çà ýêðàí. Áëàãîäàðÿ
âñå òîìó æå äâèæêó, ôèçèêà äâèæåíèÿ
êàòåðà äîñòîéíà êðàñèâîé êàðòèíêè. Íà
ïîâåäåíèå âàøåãî ñóäíà áóäóò âëèÿòü
ìîùíîñòü äâèãàòåëÿ, ñîçäàâàåìûå äðó-
ãèìè êîðàáëÿìè âîëíû, âîëíåíèå ìîðÿ è
ìíîãèå äðóãèå.
×åòâåðòûì è ïîñëåäíèì ïî ñ÷åòó íà ñòåí-
äå Akella áûë ïðîåêò «Êàïèòàí Áëàä» � ïî-
ìèññèîííûé ýêøí äëÿ Xbox è PC. Ñþæåò
ñòðîèòñÿ ïî ìîòèâàì ïðîèçâåäåíèé Ðàôàý-
ëÿ Ñàáàòèíè. Âàì ïðåäñòîèò ïî÷óâñòâîâàòü
ñåáÿ ãëàâíûì ãåðîåì êíèãè è îùóòèòü íà
ñîáñòâåííîé øêóðå «âñå ïðåëåñòè» âîëü-
íîé ïèðàòñêîé æèçíè. À ýòî ìîðñêèå ãðà-
áåæè, ôåõòîâàíèå, óíè÷òîæåíèå âðàæåñ-
êèõ ñóäîâ è êðåïîñòåé. Ðàçðàáîò÷èêè îáå-
ùàþò íàì ìàññó èãðîâûõ âîçìîæíîñòåé,
âêëþ÷àÿ ïîåäèíêè íà ñóøå è ïðèêëþ÷åíèÿ
â îòêðûòîì ìîðå. 
×òî æ, íàì îñòàåòñÿ òîëüêî òîïèòü êîðàá-
ëèêè â ñîáñòâåííîé âàííå è æäàòü ïîêà
«Àêåëëà» âûïóñòèò íà ðûíîê ñâîþ ôëîòè-
ëèþ «ìîðñêèõ» ïðîåêòîâ. 
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Creat Studio
Ìàëåíüêèé, ïî-äîìàøíåìó óþòíûé
ñòåíä ïèòåðñêîé Creat Studio ïðèâëåêàë
íåìàëî ïîñåòèòåëåé. Çäåñü ìîæíî áûëî
íå òîëüêî ïîñìîòðåòü, íî è «ïîòðîãàòü
ðóêàìè» ãëàâíóþ ãîðäîñòü òóòîøíèõ äå-
âåëîïåðîâ � èãðó American Chopper, ðàç-
ðàáîòàííóþ äëÿ Activision. Ïîñòóïèâ â
ïðîäàæó â êîíöå ïðîøëîãî ãîäà, ñèìó-
ëÿòîð ìîòîöèêëà çàíÿë òðèäöàòü âîñü-
ìîå ìåñòî â ðåéòèíãå, êîãäà-ëèáî èçäà-
âàâøèõñÿ èãð äëÿ PlayStation 2. Çà ïåð-
âóþ íåäåëþ ïðîäàæ ðàçîøëîñü áîëåå
äâàäöàòè òûñÿ÷ äèñêîâ.
Íà ñîñåäíåé ïëàçìåííîé ïàíåëè êðàñî-
âàëèñü êàäðû èç ôèëüìîâ Star Wars:
Jedi Academy, Star Wars: The Clone Wars,
X-man Legends è ìíîãèõ äðóãèõ íàøó-
ìåâøèõ áëîêáàñòåðîâ. Ñàìûå äóøåðàç-
äèðàþùèå ñöåíû â ýòèõ êàðòèíàõ ÿâè-
ëèñü ïëîäîì òâîðåíèÿ àíèìàòîðîâ èç
Creat Studio. Îñîáåííî çàïîìíèëñÿ êî-
ðîòêèé ðîëèê ïîä íàçâàíèåì «×åáóðàø-
êà». Â ýòîì øåäåâðå èñòîðèÿ î áðàâûõ
ïîõîæäåíèÿõ óøàñòîãî ìîíñòðà áûëà ðå-
àëèçîâàíà â 3D. Ïîäâåäÿ èòîã, ìîæíî
ñêàçàòü, ÷òî Creat Studio ÿâëÿåòñÿ ëèäå-
ðîì êîìïüþòåðíîé àíèìàöèè â Ðîññèè,
òàê êàê íå ìíîãèå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ
ñîòðóäíè÷åñòâîì ñ ãîëëèâóäñêèìè ñòó-
äèÿìè. Õîòÿ CS è íå õâàñòàåòñÿ. Ýòà êî-
ìàíäà ïðîñòî îòëè÷íî ðàáîòàåò.

Gaijin
Áëîê, îòâåäåííûé Gaijin Entertainment, ó
ïîñåòèòåëåé âûñòàâêè áûë íà îñîáîì ñ÷å-
òó � çäåñü ïîèëè ïèâîì è êâàñîì. È ïîêà
ðàáîòíèêè èãðîâîé èíäóñòðèè æäàëè ñâîåé
ïîðöèè íàïèòêà, ïðåäïðèèì÷èâûå «ãàéä-
çèíû» õâàñòàëèñü ñâîèìè ïîñëåäíèìè
ðàçðàáîòêàìè. Â ýòîì ãîäó êîìïàíèÿ âûñ-
òàâèëà òðè ïðîåêòà: øîó-ñèìóëÿòîð «Àäðå-
íàëèí-øîó», ýêøí îò òðåòüåãî ëèöà «Âîë-
êîäàâ» è òðåõìåðíûå ãîíêè äëÿ ÊÏÊ Death
Drive. Ìàëî òîãî, ÷òî «Àäðåíàëèí» è «Âîë-
êîäàâ» âïåðâûå áûëè ïðåäñòàâëåíû íà
ñóä øèðîêîé ïóáëèêè, òàê åùå ëþáîé æå-
ëàþùèé ìîã ïîïðîáîâàòü èõ â äåëå. Ñ òîãî
ìîìåíòà, êàê â «ÑÈ» âûøëî ïðåâüþ «Àä-
ðåíàëèí-øîó», ðàçðàáîò÷èêè îòëàäèëè
ôèçèêó ïîâåäåíèÿ ìàøèí, äîáàâèëè íî-
âûå òðàññû. ×òî íåìàëîâàæíî, â èãðå ïîÿ-
âèëñÿ çâóê è ìóçûêàëüíîå îôîðìëåíèå.
«Âîëêîäàâà», ïðîåêò ïî ìîòèâàì ãîòîâÿùå-
ãîñÿ ê ïîêàçó ôèëüìà, õàðàêòåðèçóþò íå
èíà÷å êàê «íàø îòâåò «Âëàñòåëèíó êîëåö».
Ïîìèìî Gaijin Entertainment, èãðû ïî íåìó
ðàçðàáàòûâàþò «Àêåëëà» è Nival.
Íåçàìåòíûé ñïåðâà Death Drive íàäåëåí
âñåìè êà÷åñòâàìè «ïîëíîöåííîé» ãîíî÷-
íîé àðêàäû (âïëîòü äî âîçìîæíîñòè òþ-
íèíãîâàòü ñâîþ ìàøèíó). Áîëüøîé ïëþñ
èãðû â òîì, ÷òî, íåñìîòðÿ íà òðåõìåðíóþ
ãðàôèêó, îíà î÷åíü ìåäëåííî ðàñõîäóåò
àêêóìóëÿòîð ÊÏÊ.

Geleos
Ñòóäèÿ Geleos ïðåêðàñíî çíàåò, ÷òî õî÷åò
ëþáîé ìóæ÷èíà � êðàñèâóþ äåâóøêó è
êëåâóþ òà÷êó. È òîãî, è äðóãîãî íà ñòåíäå
Lada Racing Club áûëî ïðåäîñòàòî÷íî.
Ïîáåäèòåëü â íîìèíàöèè «Ñàìûé îæèäàå-
ìûé ïðîåêò 2005 ãîäà» íà Gameland
Awards ïðåäëîæèë ëþáîìó ïîñåòèòåëþ
âûñòàâêè ñòàòü ó÷àñòíèêîì óëè÷íûõ ãîíîê.
Äëÿ ýòîãî íóæíî áûëî âñåãî ëèøü óñåñòü-
ñÿ â óäîáíîå êðåñëî è îïðîáîâàòü àâòîìàò,
íà êîòîðîì êðóòèëè Lada Racing Club.
Êàê ìû óæå çíàåì, ðàçðàáîò÷èêè îáåùà-
þò âîññîçäàòü â èãðå øåñòüäåñÿò êèëî-
ìåòðîâ ìîñêîâñêèõ äîðîã. Ñóäÿ ïî âïå-
÷àòëåíèÿì èãðîêîâ, ìåñòíîñòü âïîëíå óç-
íàâàåìà, õîòÿ ÷èñòîòà ñòîëè÷íûõ óëèö
âûçûâàåò ïîäîçðåíèÿ. 
Ñëîæíî ñóäèòü î ôèçèêå ïîâåäåíèÿ ìà-
øèíû � êà÷àâøååñÿ íå òîëüêî âëåâî-
âïðàâî, íî è âïåðåä-íàçàä êðåñëî èãðîâî-
ãî àâòîìàòà ìîæíî áûëî ïðèíÿòü ðàçâå
÷òî çà ðàçâàëèâàþùóþñÿ äåâÿòêó. Îãðîì-
íàÿ, áóäòî íà ïðåçåíòàöèþ Lada Revo-
lution, î÷åðåäü òîæå íå äàâàëà ñîñðåäî-
òî÷èòüñÿ íà èãðå. 
Lada Racing Club îæèäàåòñÿ â ñåíòÿáðå
è, ïî ñëîâàì PR-ìåíåäæåðà Îëüãè Ñàó-
ëåíêî, ðàçðàáîò÷èêè òðóäÿòñÿ íå ïîêëà-
äàÿ ðóê. À ïîêà íàì ïðèäåòñÿ äîâîëü-
ñòâîâàòüñÿ ôîòîãðàôèÿìè ëàäîâñêèõ
ñòåíäèñòîê.

«ÍÅ ÂÂÈÍÎÂÀÒÀß ßß!
ÎÍ ÑÑÀÌ ÏÏÐÈØÅË!»

ÑÊÐÈÍØÎÒ ÈÈËÈ ÊÊÀÄÐ ÈÈÇ ÔÔÈËÜÌÀ? ÊÊÀ×ÅÑÒÂÎ
ÃÐÀÔÈÊÈ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ««ÂÎËÊÎÄÀÂ» ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÐÎÑÒÎ

ÏÎÒÐßÑÀÞÙÈÌ.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÀß
ÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈß. ÌÌÎÆÅÒ,

ÒÀÊ ÈÈ ÄÄÎËÆÍÀ
ÂÛÃËßÄÅÒÜ ÍÍÀÑÒÎßÙÀß

LADA RREVOLUTION?

ÑÒÅÍÄ CCREAT SSTUDIO ÂÂÛÃËßÄÅË
ÏÎ-ÄÄÎÌÀØÍÅÌÓ ÓÓÞÒÍÎ.

Â LLADA RRACING CCLUB
ÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ
ÍÓÆÍÎ ÅÅÇÄÈÒÜ ÏÏÎ
ÏÐÀÂÈËÀÌ...

ÍÀ ÑÑÒÅÍÄÅ GGAIJIN 
ENTERTAINMENT
ÍÀËÈÂÀËÈ...

...À ÂÂ DDEATH DDRIVE ÄÄÅÉÑÒÂÓÅÒ
ÇÀÊÎÍ: ««ÍÅ ÓÓÂÅÐÅÍ �� ÍÍÅ
ÎÁÃÎÍßÉ... ÀÀ ÑÑÒÐÅËßÉ!»
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ÁÓÊÀ
Êîìïàíèÿ «Áóêà» ñäåëàëà óïîð íà óæå âû-
øåäøåì ïðîåêòå. Äåâóøêè â ôèðìåííûõ
«çàÿ÷üèõ» êîñòþìàõ íàêëåèâàëè íà âñåõ
ïðîõîäÿùèõ ñòèêåðû Playboy: The
Mansion. Íåêîòîðûå ïîñåòèòåëè ê êîíöó
äíÿ õîäèëè ñïëîøü îáëåïëåííûå ðîçîâû-
ìè êðóãëÿøêàìè. Òåì íå ìåíåå, îñíîâíàÿ
èçþìèíêà ñòåíäà áûëà íå â «Ïëåéáîå» è
íå â «×èñòèëüùèêå», ïîñêîëüêó èãðû ýòè
óæå èçâåñòíûå, îöåíåííûå êàê ïóáëèêîé,
òàê è ïðèäèð÷èâûìè æóðíàëèñòàìè. Èíòå-
ðåñíåé áûëî îäíèì ãëàçîì ïîñìîòðåòü íà
òî, ÷òî åùå òîëüêî æäåò ñâîåãî ÷àñà. Ïðî-
åêò «Ìîð. Óòîïèÿ» äàâíî óæå ïðîñëàâèëñÿ
øîêèðóþùåé êîíöåïòóàëüíîñòüþ. Âñå, ÷òî
ñ íèì ñâÿçàíî, çà âåðñòó îòäàåò àëëåãîðè-
åé, íåäîñêàçàííîñòüþ è òåàòðàëüíûì âû-
ìûñëîì. Âîò è íà ñòåíäå èãðû ëþäè, îäå-
òûå â ïðîñòîðíûå ðîáû ïåñ÷àíîãî öâåòà ñ
ìåòàëëèçèðîâàííûìè ðåñïèðàòîðàìè, çàê-
ðûâàþùèìè ïîë-ëèöà, ïðîâåðÿëè çäî-
ðîâüå êàæäîãî æåëàþùåãî êàêèìè-òî ìóä-

ðåíûìè, èì îäíèì ïîíÿòíûìè ñïîñîáàìè.
Òåõ, êòî íå õîòåë ïîäâåðãàòü ñâîþ æèçíü
íåîïðàâäàííîìó ðèñêó, æäàëà ïðåçåíòà-
öèÿ èãðû íà îñíîâíîì ñòåíäå «Áóêè».
Action/RPG Ex Mashina îò êîìïàíèè «Òàð-
ãåì» âïîëíå ìîæåò ïðèíåñòè ñîçäàòåëÿì
ñëàâó «Âàíãåðîâ». Ðàçðàáîò÷èêè ñòåñíÿ-
þòñÿ ïîäîáíûõ ñðàâíåíèé è ãîâîðÿò, ÷òî
îíè õîòåëè áû âèäåòü ñâîé ïðîåêò ãîðàçäî
áîëåå ïðîñòûì, ïîíÿòíûì è äîñòóïíûì
øèðîêîé àóäèòîðèè. Îäíàêî èìåííî «Âàí-
ãåðîâ» âñïîìèíàåøü â ïåðâóþ î÷åðåäü
ïðè çíàêîìñòâå ñ ãåéìïëååì Ex Mashina.
Òîò æå ïîäåëåííûé íà çîíû îáøèðíûé
ìèð, ðàçðóøàåìûå îáúåêòû, ìîùíûé ôè-
çè÷åñêèé äâèæîê è, êîíå÷íî æå, ïåðñî-
íàæ, íèêîãäà íå ïîêèäàþùèé ëþáèìîé
òà÷êè. Òîðãîâëÿ, âîéíà, ïåðåâîçêà ïàññà-
æèðîâ, ñþæåòíûå è ñëó÷àéíûå çàäàíèÿ...
Íå òàê äàâíî ìû ïèñàëè ïðî ýòî â íàøåì
ïðåâüþ. Òðóä çàâåðøåí ïðîöåíòîâ íà âî-
ñåìüäåñÿò, òàê ÷òî óæå â ñêîðîì âðåìåíè
ìû ñìîæåì ïî äîñòîèíñòâó îöåíèòü ñòàðà-
íèÿ äåâåëîïåðîâ.

Åùå îäíà ëþáîïûòíàÿ ðàçðàáîòêà �
«Ñòàëüíûå ìîíñòðû» (îíè æå Pacific Storm)
îò Lesta Studio. Èíòåðåñíà îíà, íàïðèìåð,
òåì, ÷òî èçíà÷àëüíî çàäóìûâàëàñü êàê íå-
èíòåðàêòèâíàÿ ðåêîíñòðóêöèÿ ðåàëüíûõ ñî-
áûòèé (âîéíà ßïîíèè è ÑØÀ â ïåðèîä Âòî-
ðîé ìèðîâîé), íå÷òî âðîäå äîêóìåíòàëüíî-
ãî êèíî, íî ïîñòåïåííî çàäóìêè ðàçðàáîò-
÷èêîâ ïåðåðîñëè â èãðó. Âòîðàÿ èíòåðåñíàÿ
îñîáåííîñòü � ñïëàâ æàíðîâ â îòäåëüíî
âçÿòîì ïðîåêòå. Çäåñü è ñòðàòåãèÿ â ðåàëü-
íîì âðåìåíè, è òàêòèêà, è ñèìóëÿòîð. Â íà-
ëè÷èè ãëîáàëüíûå êàðòû ñ ðåñóðñàìè, îá-
øèðíûå ìîðñêèå ñðàæåíèÿ â òàêòè÷åñêîì
ðåæèìå ñî ìíîæåñòâîì êîðàáëåé è ñàìîëå-
òîâ, è, íàêîíåö, âîçìîæíîñòü ïî÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ ïèëîòîì èëè ïóëåìåò÷èêîì ñàìî-
ëåòà è äàæå ñòðåëêîì çåíèòíîé óñòàíîâêè
êðåéñåðà. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî â ïîñëåäíåå
âðåìÿ âûõîäèëî ìíîæåñòâî ïðîåêòîâ, ïîñ-
âÿùåííûõ Âòîðîé ìèðîâîé âîîáùå è âîç-
äóøíî-ìîðñêèì áàòàëèÿì â ÷àñòíîñòè, ïðî-
åêò, íåñîìíåííî, íàéäåò ñâîþ íèøó áëàãî-
äàðÿ ñòîëü øèðîêîìó îõâàòó æàíðîâ.

ÂÛ ×ÒÎ-ÒÎ ÑÊÀÇÀËÈ?
Íà ïðîøëîãîäíåé âûñòàâêå ñðåäè íåèãðîâûõ ïðîåêòîâ âíèìàíèå
ðàçðàáîò÷èêîâ ïðèâëåêàë ïàêåò ïðîãðàìì LifeStudio: Head, ïîç-
âîëÿþùèé äåëàòü êà÷åñòâåííóþ è ðàçíîîáðàçíóþ ëèöåâóþ àíè-
ìàöèþ è ñîãëàñîâûâàòü äâèæåíèÿ ãóá ïåðñîíàæåé ñî çâóêàìè
ðå÷è. Òåõíîëîãèÿ îêàçàëàñü âîñòðåáîâàííîé: åå, íàïðèìåð, ëè-
öåíçèðîâàëà «Áóêà» äëÿ èãðû «Ìîð. Óòîïèÿ». Íà âûñòàâêå ýòîãî
ãîäà çàðóáåæíîé äèêîâèíå áûë äàí ãîðäûé ðîññèéñêèé îòâåò
ïîä íàçâàíèåì Speech Animator. Íàøà ïðîãðàììà òàêæå ïîçâî-
ëÿåò àíèìèðîâàòü ìèìèêó ïåðñîíàæåé. Ñ åå ïîìîùüþ áûëè
«îæèâëåíû» òðåõìåðíûå ìîäåëè äëÿ ñåðèàëà «Äÿòëîâû».

«ÑÒÀËÜÍÛÅ ÌÌÎÍÑÒÐÛ» ��
ËÅÒÈÌ ÂÂÛÑÎÊÎ!

ÏÅÒÐ ÏÐÎÕÎÐÅÍÊÎ
(LESTA STUDIO)

ÏÐÈÇÛÂÀÅÒ ÈÈÃÐÀÒÜ ÂÂ
«ÑÒÀËÜÍÛÕ

ÌÎÍÑÒÐÎÂ».

ÏÅÐÂÀß ÐÐÀÊÅÒÀ ÏÏÎØËÀ!

PLAYBOY: MMANSION �� ÐÐÓÑÑÊÀß ËËÎÊÀËÈÇÀÖÈß.
Â ÐÐÎËÈ ÕÕÜÞ ÕÕÅÔÔÍÅÐÀ �� CCHIKITOS.

ÑÒÅÍÄÈÑÒÛ ««ÌÎÐÀ» ÎÎÒÏÐÀÂËßËÈ
ÂÑÅÕ ÏÏÎÑÅÒÈÒÅËÅÉ ÍÍÀ
ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÓÞ
ÄÈÑÏÀÍÑÅÐÈÇÀÖÈÞ.
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ÏÐÎÑÂÅÒÈÒÅËÜÑÊÀß

ÐÀÁÎÒÀ
Îðãàíèçàöèÿ äîêëàäîâ ìàëî îòëè÷àëàñü
îò ïðîøëîãîäíåé. Íîâîââåäåíèåì ïåðâîãî
äíÿ ñòàëè òåìàòè÷åñêèå ôîðóìû, ãäå ïðî-
ôåññèîíàëû îòå÷åñòâåííîãî ãåéìäåâà îá-
ñóæäàëè ñ êîëëåãàìè íàñóùíûå è íàáî-
ëåâøèå âîïðîñû èãðîñòðîåíèÿ. À ÷òîáû
êàæäûé ó÷àñòíèê êîíôåðåíöèè íàøåë
êîìïàíèþ ïî èíòåðåñó, áûëî çàïëàíèðî-
âàíî ÷åòûðå ôîðóìà � ïðîãðàììèðîâàíèå,
àðò, ãåéì-äèçàéí è óïðàâëåíèå. 
Îñîáî ðàçáîð÷èâûì ïðåäëàãàëîñü ïîñå-
òèòü ìàñòåð-êëàññû èíîñòðàííûõ ãåéìäå-
âåëîïåðîâ. Ïðèãëàøåííûé íàøèì èçäà-
òåëüñêèì äîìîì Ðè÷àðä �Levelord� Ãðåé
íå íóæäàåòñÿ â äîëãîì ïðåäñòàâëåíèè, â
òî âðåìÿ êàê Äæîøóà Ñîéåð èçâåñòåí èã-
ðîâîìó ñîîáùåñòâó êàê âåäóùèé äèçàéíåð
èãðû Icewind Dale è íå äîæèâøèõ äî ðîæ-
äåíèÿ Baldur�s Gate 3 è Fallout 3. Îáà ìýò-
ðà îõîòíî îòâå÷àëè íà âîïðîñû àóäèòîðèè
è ðàñïèñûâàëèñü íà ñïåöèàëüíî çàãîòîâ-
ëåííûõ âèçèòêàõ. Îòâåòû Levelord�à îòëè-
÷àëèñü ëàêîíè÷íîñòüþ è ïðîñòîòîé, â òî
âðåìÿ êàê Äæîøóà Ñîéåð, íàîáîðîò, íà

ñëîâà íå ñêóïèëñÿ è îáî âñåì ðàññêàçû-
âàë ïîäðîáíî, ÷åì çàñëóæèë äëèòåëüíûå
àïëîäèñìåíòû ïðèñóòñòâóþùèõ. Òàêèì îá-
ðàçîì, ôîðìàò íûíåøíèõ ìàñòåð-êëàññîâ,
êàðäèíàëüíî îòëè÷àëñÿ îò ïðîøëîãîäíåãî
îáðàçöà, êîãäà Òîì Õîëë è Äæîí Ðîìåðî
÷èòàëè ïðîñâåòèòåëüñêèå ëåêöèè, íå îñ-
òàâëÿÿ âðåìåíè äëÿ îáñóæäåíèé.
Âòîðîé äåíü êîíôåðåíöèè ïðèâû÷íî îòâå-
ëè ïîä ëåêöèîííóþ ÷àñòü. Ðàçáðîñàííûå
ïî äåâÿòè çàëàì è ñåìè íàïðàâëåíèÿì,
ëåêöèè ïðîäîëæàëèñü äî ñàìîãî âå÷åðà,
ñîáèðàÿ íåìàëîå êîëè÷åñòâî ñëóøàòåëåé.
Îëåã Ñòàâèöêèé, íûíå ïîä÷èíåííûé çíà-
ìåíèòîãî Êðàíêà, çàñåë â çàëå «Âå÷åðíèé
Êîñìîñ 1» è, â ïåðåðûâàõ ìåæäó ïîãëîùå-
íèåì ìèíåðàëüíîé âîäû, äîêàçûâàë, ÷òî
âû, óâàæàåìûé ÷èòàòåëü, îêàçûâàåòñÿ,
ëèñòàåòå æóðíàë, òîëüêî ÷òîáû âäîâîëü
ïîñìåÿòüñÿ íàä ñòàðàíèÿìè êîëëåêòèâà
æóðíàëèñòîâ. Íåóæåëè âñå òàê ïëîõî?
Ñëåäóþùóþ ëåêöèþ, çàñëóæèâàþùóþ îò-
äåëüíîãî óïîìèíàíèÿ, ïðîâåë ãåíåðàëüíûé
äèðåêòîð Nival�à. Èíòåðåñíà îíà áûëà íå
ñòîëüêî çðåëèùíîñòüþ (ëåêòîð ïðåäñòàë â
îáëè÷èè ÷åðíîãî ìàãà, ïàëèë èç ïóãà÷à è
ðàñêëàäûâàë ïàñüÿíñû), ñêîëüêî òåìîé �
ïðîäâèãàÿ ñâîé ïðîäþñåðñêèé öåíòð, Îðëî-

âñêèé îïèñûâàë íå ñëèøêîì âåñåëîå áóäó-
ùåå èíäóñòðèè, è çàäàííûé èì ìîòèâ ñòàë
íà ÊÐÈ êëþ÷åâûì. Èðîíèÿ ñóäüáû � íà äî-
ñóæèé âîïðîñ: «Ñêîëüêî ñòîèò Nival?», Ñåð-
ãåé âåñåëî çàìåòèë, ÷òî ñêîðåå Nival êîãî-
òî êóïèò, ÷åì êòî-íèáóäü êóïèò Nival. À ÷å-
ðåç ÷åòûðå äíÿ àìåðèêàíñêèé èíâåñòîð
îáúÿâëÿåò î ïðèîáðåòåíèè âåäóùåãî ðîñ-
ñèéñêîãî ðàçðàáîò÷èêà.
Òðåòèé äåíü çàïîìíèëñÿ ëåêöèåé óæå ïî-
ìÿíóòîãî âûøå Àíäðåÿ «Êðàíêà» Êóçüìè-
íà. Åãî äîêëàä ïðîäîëæàë ïðîòèâîðå÷è-
âóþ ñåðèþ, íà÷àòóþ íà ÊÐÈ 2003, è áûë
ïîñâÿùåí âîñüìè ïñèõîëîãè÷åñêèì êîí-
òóðàì ÷åëîâåêà. Âîîáùå, ëåêöèè Êðàíêà
âñåãäà îòëè÷àëèñü ãëóáèíîé ñìûñëà, è
íåïîäãîòîâëåííîìó ñëóøàòåëþ ìîãëî ïî-
êàçàòüñÿ, ÷òî íàä íèì èçîùðåííî ïðèêà-
ëûâàþòñÿ. Íà ýòî íàìåêàëè è ÷åðåäóþ-
ùèåñÿ íà ýêðàíå êàðòèíêè àâòîðà � íàñ-
òîëüêî æå çàáàâíûå, íàñêîëüêî è óìåñò-
íûå. Òàêæå Êðàíê îáìîëâèëñÿ î âåäó-
ùèõñÿ ðàáîòàõ ïî ñîçäàíèþ äîêóìåí-
òàëüíîé èãðû, êîòîðàÿ ïîçâîëèò èãðîêó
ñìîòðåòü íà ñåáÿ ñî ñòîðîíû è ñîâåðøå-
íñòâîâàòüñÿ.
Â îáùåì, îòáðîñüòå ïðåäðàññóäêè: ëåêöèè �
ýòî äàëåêî íå âñåãäà ñêó÷íî!

ÊÐÀÍÊ, ÏÏÎÃÐÓ-
ÆÅÍÍÛÉ ÂÂ ÌÌÛÑ-
ËÈ ÎÎ ÑÑÓÄÜÁÅ
ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÎÃÎ
ÈÃÐÎÏÐÎÌÀ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÓÓ×ÀÑÒ-
ÍÈÖÛ ÊÊÐÈ ÁÁÛËÈ ÍÍÅ
ÌÅÍÅÅ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛ,
×ÅÌ ÑÑÒÅÍÄÈÑÒÊÈ.

ÏÅÐÂÛÅ ËËÈÖÀ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÈÈÍÄÓÑÒÐÈÈ ÑÑ ÓÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅÌ ÄÄÅËÈËÈÑÜ ÎÎÏÛÒÎÌ ÑÑ ÍÍÎÂÈ×ÊÀÌÈ.

KRANX PRODUCTION
Àíäðåé «ÊðàíÊ» Êóçüìèí óæå óñïåë ñòàòü çàêîíîäàòåëåì ìîä íà ÊÐÈ. Èìåííî îí â ïðîøëîì
ãîäó äîãàäàëñÿ «óêðàøàòü» ñòåíä õîðîøåíüêèìè äåâóøêàìè. Íà ýòîò ðàç ðàçðàáîò÷èê ïðè-
âåç íà êîíôåðåíöèþ ñâîþ íîâóþ êîìïàíèþ, çàíèìàþùóþñÿ ïðîäâèæåíèåì êîìïüþòåðíûõ
èãð, � KranX Production. Â ïðåññ-ðåëèçå ïðåäåëüíî ïîäðîáíî ðàñïèñàíû âñå îáÿçàííîñòè,
êîòîðûå âîçüìåò íà ñåáÿ ïðîäþñåð ïðè ðàçðàáîòêå è èçäàíèè ïðîåêòà. Êðàíê, ñëåäóÿ ïðî-
ïèñíûì èñòèíàì Ìàðêñà è Ýíãåëüñà, âûñòóïàåò çà ðàçäåëåíèå òðóäà â èãðîâîé èíäóñòðèè.
Ïîñìîòðèì, íàñêîëüêî áóäóò èíòåðåñíû óñëóãè KranX Production ðàçðàáîò÷èêàì èãð.

ËÅÂÅËÎÐÄ?
ËÅÍÈÍËÎÐÄ!



«ÊÀÇÀÊÈ 2: ÍÀÏÎËÅÎÍÎÂÑÊÈÅ ÂÎÉÍÛ» � 
À ÊÀÇÀÊÈ-ÒÎ ÃÄÅ?
Ïðîéòè ìèìî äîëãîæäàííîãî ïðîåêòà áûëî ñëîæíî � ïîáåäíûå
âîïëè êîìàíäèðîâ ðàçíîñèëèñü íà äîáðóþ ïîëîâèíó ýêñïîçè-
öèè, à íà áîëüøîì ýêðàíå âñåãäà ìîæíî áûëî îöåíèòü òàêòè÷åñ-
êèé ãåíèé î÷åðåäíîãî ãåéìåðà. Îïðàâäàëà ëè èãðà îæèäàíèÿ,
âû óçíàåòå ñîâñåì ñêîðî � â ñëåäóþùåì íîìåðå, à âîò âïå÷àò-
ëåíèÿ íîâè÷êîâ äîâîëüíî çàíÿòíû. Âî-ïåðâûõ, ïðè÷åì òóò êàçà-
êè!? À âî-âòîðûõ, ïî÷åìó Íàïîëåîí åñòü, à Áîðîäèíñêîãî ñðàæå-
íèÿ íåò? Â îñòàëüíîì æå ýòà ñòðàòåãèÿ íàñòîëüêî íåîáû÷íà, ÷òî
îäíèì àáçàöåì òóò íå îòäåëàåøüñÿ.

GSC Gameworld
Êàê íè ñòàðàëèñü ñêðûòüñÿ îò íàäîåäëè-
âûõ æóðíàëèñòîâ óêðàèíñêèå ðàçðàáîò÷è-
êè � íå ïîëó÷èëîñü. Íå âçèðàÿ íà õîëîä-
íîå ïèâî è øóìíûå êîíêóðñû, èãðîâàÿ îá-
ùåñòâåííîñòü íåïðåðûâíûì ïîòîêîì ïðîä-
âèãàëàñü â äàëüíèé êîíåö âûñòàâêè. Òóäà,
îòêóäà äîíîñèëèñü óæå ïðèâû÷íûå âîïëè
ãóñàðîâ è àâòîìàòíûå î÷åðåäè. Äà, íà
ñòåíäå GSC Gameworld íàñ æäàëè òå æå
ïðîåêòû, ÷òî è â ïðîøëîì ãîäó. È åñëè
âîæäåëåííûé äèñê ñ «Êàçàêàìè» óæå
ãðåë äóøó êàæäîãî òðåòüåãî ãåéìåðà, î
äàòå âûõîäà «Ñòàëêåðà» áîÿëèñü è ñïðî-
ñèòü. Íî ìû âñå-òàêè ðèñêíóëè...
Ðåøèâ äàòü ïîñåòèòåëÿì ñàìèì èññëåäîâàòü
çàãàäî÷íóþ (ïîñëå ñòîëüêèõ-òî ëåò) Çîíó,
ðàçðàáîò÷èêè âûñòàâèëè ïîëäþæèíû ìà-
øèí ñî ñâåæèì ìóëüòèïëååðîì è îòîøëè â
ñòîðîíêó. Ïðàâèëüíî, ìîãëè á è çàòîïòàòü. Ê

âîæäþ ìèðîâîãî ïðîëåòàðèàòà ïðîòèñíóòüñÿ
áûëî ïðîùå, ÷åì ê ýòèì çàâåòíûì ýêðàíàì.
Âîøåäøèå â ðàæ èãðîêè ðåòèðîâàëèñü
ëèøü, êîãäà ïåðåãðåâàëèñü êîìïüþòåðû. È
äîñòóï ê «òåëó» ýòîãî ñòîèë.
Íà÷àòü ðåøèëè êàê îáû÷íî � ñ ëåãêîé ýêñ-
êóðñèè. Ýòè óíûëûå ïåéçàæè äàâíî çíàêî-
ìû êàæäîìó, íî õî÷åòñÿ âåäü ïîñìîòðåòü è
ïîáëèæå. Íåáî ãîëóáîå, òåêñòóðû êà÷åñò-
âåííûå, äûðî÷êè îò ïóëü êðóãëûå è êðàñè-
âûå, à âîò êóñòèêè ïîä íîãàìè êâàäðàòíûå �
íå ïîðÿäîê. À ýòî ÷òî çà ñòðàííîå ñâå÷åíèå?
Åùå ñåêóíäà è îêðåñòíîñòè çàáðîñàëî ìóñî-
ðîì, à îñëåïëåííûé èãðîê â êîíâóëüñèÿõ
ðàñïëàñòàëñÿ ïî ñòåíå äîìà. Çäåñü ëó÷øå
ñìîòðåòü ïîä íîãè, à òî ñ òàêèìè àíîìàëèÿ-
ìè è âðàãè íå íóæíû...
Õîòèì èãðàòü äàëüøå, íî ïîäõîäÿò ðàçðà-
áîò÷èêè, îáúÿñíÿþò, ÷òî ñ «Ìàêàðîâûì» áå-
ãàòü óæå íå ìîäíî è ïîêàçûâàþò êíîïî÷êó
«ìàãàçèíà». ×òî òóò ó íàñ? Âåðíûé «Êà-

ëàø», áðîíèðîâàííûé êîñòþì íà ïîëöåíòíå-
ðà è ïàðà ãðàíàò. Ñåé÷àñ çàææåì! Áûëî áû
òîëüêî ÷òî... Âòîðîé ïóíêò ïàëîìíè÷åñòâà
íîâè÷êîâ � ãîðÿùàÿ áî÷êà. ßçûêè ïëàìåíè,
èñêàæåíèÿ ãîðÿ÷åãî âîçäóõà... Íàâåðíîå,
èìåííî òàê è ñòàíîâÿòñÿ ïèðîìàíàìè. Íà
âûõîäå èç äîìà íàñ ñêàøèâàåò êîñàÿ î÷å-
ðåäü èç óêðûòèÿ. Æèòü ìîæíî, íî íåäîëãî �
ñìåðòü îò ïîòåðè êðîâè çäåñü äåëî îáûäåí-
íîå. Òàê ÷òî ïðÿ÷åì àâòîìàò çà ñïèíó è â ðå-
æèìå ñïðèíòà íåñåìñÿ ê âðàãó, íî î÷åðåä-
íîé ñíàéïåð íå äàåò óìåðåòü äîñòîéíî.
Ñëîâîì, åæåëè êòî åùå íåäîïîíÿë � ýòî âàì
íå çóáîäðîáèòåëüíûé áîåâèê, à ñóðîâàÿ
«òàêòèêà». Çäåñü áåðóò íå ìàñòåðñòâîì, à
õèòðîñòüþ. Íå ñïîðòèâíûì êëèêîì, à ãðà-
ìîòíûì ðàñ÷åòîì. Áîëüøå ñêàçàòü íå÷åãî.
Óâåðåíû, âû è òàê çíàåòå îá èãðå âñå. Êðîìå
äàòû âûõîäà, êîíå÷íî. ×òî æ, ìû ïîäñêà-
æåì � ñêðåñòèòå ïàëüöû è æäèòå ñåíòÿáðÿ,
äåíü çíàíèé îáåùàåò áûòü èíòåðåñíûì...

ÍÀ ÓÓËÈÖÅ ÍÍÅ ÌÌÀÉ ÌÌÅÑßÖ ��
ÇÀ ÌÌÅÑÒÎ ÓÓ ÊÊÎÑÒÐÀ
ÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÎÂÎÅÂÀÒÜ...

ÎÉ, ØØÅÔ! 
À ßß ÂÂÀÑ ÂÂÈÆÓ!

ÏÐÈßÒÍÎ, ÍÍÀÂÅÐÍÎÅ,
ÍÅÌÍÎÃÎ ÏÏÎËÅÒÀÒÜ. ÂÂÎÒ
ÒÎËÜÊÎ ÏÏÐÈÇÅÌËßÒÜÑß
Î×ÅÍÜ ÁÁÎËÜÍÎ.

ÍÀ ÒÒÐÓÁÅ ÍÍÀÑ ÕÕÓÆÅ ÂÂÈÄÍÎ, ÄÄÀ ÈÈ ÏÏÐÈÖÅË
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÁÁÓÄÅÒ ÑÑËÈÂÀÒÜÑß ÑÑ ÍÍÅÁÎÌ.

ÇÄÅÑÜ ÝÝÒÎ ÍÍÀÇÛÂÀÅÒÑß ÇÇÀÑÀÄÀÌÈ, 
À ÍÍÅ ««ÊÅÌÏÅÐÑÒÂÎÌ».

83

ÑÏÅÖ



84

ßÐÌÀÐÊÀ 
ÏÐÎÅÊÒÎÂ
Ñíîâà, êàê è ãîä íàçàä, íà ÊÐÈ áûëè
ïðåäñòàâëåíû ïðîåêòû íåçàâèñèìûõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ.
Â ýòîì ãîäó «ßðìàðêà ïðîåêòîâ» âûäåëè-
ëàñü ñâåæèìè ðåøåíèÿìè, íîâûìè òåõíî-
ëîãèÿìè è íåçàóðÿäíûìè ñîçäàòåëÿìè.
Ìîæíî áûëî âñòðåòèòü íà íåé è ñòàðûõ
çíàêîìûõ.
Íà ïðåäûäóùåé ÊÐÈ çàñâåòèëñÿ ïðîåêò
The Tales of Walenir. Òîãäà îí îáðàùàë íà
ñåáÿ âíèìàíèå áëàãîäàðÿ âîçðàñòó ðàçðà-
áîò÷èêîâ èç Temporal Games � 14-15 ëåò.
Çà ãîä îíè ïîäðîñëè íåíàìíîãî, à âîò ïðî-
åêò, ïî êðàéíåé ìåðå â îáëàñòè ãðàôèêè,
çíà÷èòåëüíî óëó÷øèëñÿ. Îæèäàåì âûõîäà
èãðû âî âòîðîé ïîëîâèíå 2006 ãîäà.
Êèáåðïàíêîâñêèé 3D-øóòåð îò êîìïàíèè
Oxide òîæå áûë çàìå÷åí íà ïðåäûäóùåé
âûñòàâêå. Òîãäà îí íàõîäèëñÿ â ñîñòîÿ-
íèè òåõíè÷åñêîé äåìî-âåðñèè, à òåïåðü
îáðîñ ïîäðîáíîñòÿìè. Äåéñòâèå ðàçâîðà-
÷èâàåòñÿ âîêðóã ïîïûòîê êëîíèðîâàíèÿ
îäíîãî èç áåçâðåìåííî ïî÷èâøèõ ìàôèîç-
íûõ áîññîâ. Èç õàðàêòåðíûõ îñîáåííîñòåé

ìîæíî îòìåòèòü îòñóòñòâèå õýïïè-ýíäà
(ñ÷àñòëèâàÿ ðàçâÿçêà îáåùàíà òîëüêî âî
âòîðîé ÷àñòè). Äà, êñòàòè, ëþáîïûòíàÿ
äåòàëü èç æèçíè äåâåëîïåðîâ � äèðåêòîð
âîëãîãðàäñêîé ñòóäèè Oxide � ãîðÿ÷èé
èòàëüÿíåö. Èíòåðåñíî, êàê ýòî âëèÿåò íà
ïðîöåññ ðàçðàáîòêè?
Cyberworks Studio îáåùàåò ïîäàðèòü íàì
RPG â äóõå Fallout ïîä íàçâàíèåì «Èñõîä»
(Outcome) Äåéñòâèå, ðàçóìååòñÿ, ïðîèñõî-
äèò â ìèðå, ïåðåæèâøåì ãëîáàëüíóþ êà-
òàñòðîôó, íà Çåìëå, ïðåâðàòèâøåéñÿ â öå-
ïî÷êó îñòðîâîâ â áåçáðåæíîì îêåàíå.
Â îíëàéíîâîé áðàóçåðíîé RPG Awakening
ìû ïîïàäåì â ôåíòåçèéíûé ìèð, â êîòî-
ðîì îãðîìíàÿ óìèðàþùàÿ èìïåðèÿ ïûòà-
åòñÿ âñåìè ñèëàìè ñîõðàíèòü åäèíñòâî, à
íîâûå ìîëîäûå ãîñóäàðñòâà è âàðâàðñêèå
ïëåìåíà ñòàðàþòñÿ åé â ýòîì ïîìåøàòü.
Ïðàâäà, ãëîáàëüíàÿ èñòîðèÿ ïîñëóæèò
ëèøü ôîíîì, íà êîòîðîì èãðîê áóäåò óñò-
ðàèâàòü ëè÷íóþ æèçíü, ñòàâ èëè ìèðíûì
òîðãîâöåì, èëè íåêðîìàíòîì, èëè âîèíîì.
Ó÷àñòèå â èãðå áåñïëàòíî, íî åñëè âû çà-
õîòèòå ïîñòðîèòü ñåáå çàìîê ëèáî ñäåëàòü
óíèêàëüíîãî ïåðñîíàæà, òî çà îïðåäåëåí-
íóþ ñóììó õóäîæíèê èãðû âîïëîòèò â
æèçíü âñå âàøè æåëàíèÿ.

Ê ñîæàëåíèþ, â Awakening áóäåò òîëüêî
îäíà äîñòóïíàÿ èãðîêàì ðàñà � ëþäè (îñ-
òàëüíûå îòäàíû íà îòêóï NPC). Åñëè âàì
çàõî÷åòñÿ îùóòèòü ñåáÿ êåì-òî åùå, ñòîèò
îáðàòèòü âíèìàíèå íà èãðó Brave Dwarves.
«Õðàáðûå ãíîìû» � action/adventure ïðî-
åêò â äóõå ñòàðîé êîíñîëüíîé èãðû The
Lost Vikings. Êàê è òîãäà, íàì ïðåäñòîèò
óïðàâëÿòü íåñêîëüêèìè ïåðñîíàæàìè. Âî-
èí è ìàã ðàçëè÷àþòñÿ óìåíèÿìè: ÷òîáû
óñïåøíî ïðîéòè âñå ýòàïû èãðîê äîëæåí
áóäåò ãðàìîòíî è âîâðåìÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ
ìåæäó äâóìÿ ãíîìàìè. 
Ðàçðàáîò÷èêè ðàññ÷èòûâàþò, ÷òî èõ äå-
òèùå çàèíòåðåñóåò íå òîëüêî ìëàäøèõ
øêîëüíèêîâ, íî è áîëåå âçðîñëóþ àóäè-
òîðèþ � äëÿ íèõ ãîòîâèòñÿ íåìàëî çàáàâ-
íûõ ñþðïðèçîâ-íàìåêîâ. Íàñòóïèò 2006
ãîä, è âû âñå óçíàåòå.
Ñòóäèÿ VZlab ãîòîâà íàêîðìèòü íàñ î÷å-
ðåäíîé ïîðöèåé òèòáèòà. Íîâûé ïðîåêò
íîñèò íàçâàíèå «Íåâñêèé òèòáèò». Íà
ýòîò ðàç íàñ æäåò 3D-øóòåð, â êîòîðîì
ìû ñòàíåì ïîìîãàòü ñòðàøíîìó çâåðþ �
÷åëîâåêó-çàéöó â äåëå áëàãîðîäíîé ìåñ-
òè çà ïîðóãàííóþ ÷åñòü ëþáèìîé ó÷è-
òåëüíèöû. Äàäèì äîñòîéíûé îòâåò çàáó-
ãîðíîìó «Ïîñòàëó»!

ÑÂÎÁÎÄÓ ÏÎÏÓÃÀßÌ!
Ñàìûé ñâîáîäîëþáèâûé èç âñåõ äîìàøíèõ æèâîòíûõ, ïîïóãàé Êå-
øà, âíîâü âîçâðàùàåòñÿ íà ýêðàíû òåëåâèçîðîâ! Íåò, ýòî íå àíîíñ
î÷åðåäíîé ñåðèè ìóëüòèêà. Âûõîäèò èãðà ñ ó÷àñòèåì âñåîáùåãî
ëþáèìöà îò Spector Studio. Ïî÷åìó æå òåëåâèçîðîâ? Äà ïîòîìó,
÷òî òåïåðü äëÿ èãðû ñîâåðøåííî íå íóæíî èìåòü êîìïüþòåð èëè
äàæå ïðèñòàâêó. Êàê òàê? Äà âîò òàê! Äîñòàòî÷íî îáû÷íîãî DVD-
ïðîèãðûâàòåëÿ ëþáîé ìàðêè. Âñå êàê «ó áîëüøèõ», â âåðñèè äëÿ
PC (áóäåò è òàêàÿ) åñòü äàæå ñîõðàíåíèå èãðû, ïðàâäà ñâîåîáðàç-
íî-àðõàè÷íîå � ÷åðåç çàïîìèíàíèå èãðîêîì áóêâåííîãî êîäà. Âûð-
âàòüñÿ íà ñâîáîäó Êåøà ïîïûòàåòñÿ óæå ýòîé îñåíüþ.

ÑÏÅÖ

ÂÌÅÑÒÎ ÃÃÅÉÌÏÀÄÀ �� ÏÏÓËÜÒ ÎÎÒ DDVD-
ÏËÅÅÐÀ. ««ÄÎ ××ÅÃÎ ÒÒÅÕÍÈÊÀ ÄÄÎØËÀ»!

ÍÀ ««ßÐÌÀÐÊÅ  ÏÏÐÎÅÊÒÎÂ»
ÁÛËÎ ÍÍÀ ××ÒÎ
ÏÎÑÌÎÒÐÅÒÜ.

ÑÌÎÆÅÒ ËËÈ ÓÓØÀÑÒÛÉ ÃÃÅÐÎÉ
«ÍÅÂÑÊÎÃÎ ÒÒÈÒÁÈÒÀ» ÑÑÎÑÒÀÂÈÒÜ
ÊÎÍÊÓÐÅÍÖÈÞ ««ÄÅÂÓØÊÀÌ-
ÊÐÎËÈÊÀÌ» ÈÈÇ PPLAYBOY: TTHE MMANSION?

AWAKENING �� ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÅ
ÝÔÔÅÊÒÍÀß ÁÁÐÀÓÇÅÐÍÀß RRPG.

AWAKENING
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ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ
Êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê» ñäåëàëà ñâîé
ñòåíä, íà çàïàäíûé ìàíåð, çàêðûòûì. Òà-
êîé ïîäõîä ñåáÿ îïðàâäàë: â îòëè÷èå îò
ïðåäñòàâèòåëüñòâ äðóãèõ êîìïàíèé, ãäå
ìåøàë øóì, äîíîñèâøèéñÿ ñ ñîñåäíèõ
ñòåíäîâ, çäåñü ìîæíî áûëî îáñóäèòü âñå
äîñòîèíñòâà íîâûõ ïðîåêòîâ â òèõîé è ñïî-
êîéíîé îáñòàíîâêå. Íà êîíôåðåíöèþ «Íî-
âûé Äèñê» çàõâàòèë ÷åòûðå èãðû. 
Ïåðâàÿ � «Íî÷íîé Äîçîð Racing». Íàäî îò-
äàòü äîëæíîå «Íîâîìó äèñêó» è êîìïàíèè-
ðàçðàáîò÷èêó Psycho Craft Studio � èõ ïðîåêò
âûãëÿäåë î÷åíü ñàìîáûòíûì. 
Òåïåðü ìû íå ïðîñòî Èíûå, à Èíûå çà ðó-
ëåì, è âñå ñïîðû ìåæäó Ñâåòëûì è Òåì-
íûì äîçîðîì áóäåì ðåøàòü â àâòîìîáèëü-
íûõ ãîíêàõ. Íà âûáîð èãðîêó ïðåäîñòàâÿò
øåñòü ïåðñîíàæåé. Ñâåòëûå � Ñåìåí íà

«ÇÈËå», Èëüÿ íà «ÓÀÇèêå» è Ëåíà íà
«Âîëãå», è òåìíûå � Àëèñà íà Audi, Äåíèñ
íà BMW è Êîñòÿ íà VW. Êàæäàÿ èç ìàøèí
îáëàäàåò ñâîèì íàáîðîì «ñïåöïðèåìîâ».
Íàïðèìåð, «ÇÈË» ìîæåò ðàçâèâàòü áåøå-
íóþ ñêîðîñòü, à Audi � óñòðàèâàòü âîêðóã
ñåáÿ âîðîíêó, ðàñêèäûâàþùóþ ïðîòèâíè-
êîâ. Ôèçèêà ìàøèí àðêàäíàÿ, îäíàêî
êàæäîå òðàíñïîðòíîå ñðåäñòâî îòëè÷àåò-
ñÿ ñâîåé èíäèâèäóàëüíîé ìàíåðîé ïîâå-
äåíèÿ íà äîðîãå. 
Ëèöåíçèè ó êèíîêîìïàíèé, âèäèìî, äåøåâ-
ëå ïîêóïàòü îïòîì. «Íîâûé Äèñê» ãîòîâèò-
ñÿ âûïóñòèòü åùå îäíó èãðó, îñíîâàííóþ
íà ñþæåòå íàøóìåâøåãî áëîêáàñòåðà, �
«Àíòèêèëëåð». Èãðà (øóòåð îò òðåòüåãî ëè-
öà) áóäåò ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåíà ïî ñþ-
æåòó ê ñâîåìó ôèëüìó-ïðàðîäèòåëþ. Äå-
âèç ïðîåêòà: «Óáèéöà æèâåò â êàæäîì èç
íàñ. Îñòàëîñü òîëüêî åãî ðàçáóäèòü». Åñëè

âû ëþáèòå ñòðåëÿòü è âàì ïî äóøå Ãîøà
Êóöåíêî, òî âàøå ñ÷àñòüå ïðèäåò ê âàì
ïðèìåðíî âî âòîðîì êâàðòàëå ýòîãî ãîäà.
Íà ñëåäóþùåì ìîíèòîðå äåìîíñòðèðîâàëàñü
èãðà ñî ñòðàøíûì íàçâàíèåì «Äîðîãà ñìåð-
òè». Ýòà 3D-àðêàäà ðàññêàçûâàåò î ïðèêëþ-
÷åíèÿõ ïóòåøåñòâåííèêîâ â ïàðàëëåëüíûõ
ìèðàõ. Åñëè, êîíå÷íî, êðîâàâóþ ðåçíþ è
ðàçìàëûâàíèå êîñòåé êîëåñàìè ìàøèíû
ìîæíî íàçâàòü ïðèêëþ÷åíèÿìè. Âèä ñâåðõó
âûçûâàåò ïîäçàáûòûå ñî âðåìåí GTA II îùó-
ùåíèÿ. Òàê è æäåøü, ÷òî çà î÷åðåäíûì ðàç-
äàâëåííûì «ïåøåõîäîì» ïîñëåäóåò âîé ïî-
ëèöåéñêîé ñèðåíû.
Åùå îäíèì ïðîåêòîì íà ñòåíäå «Íîâîãî
Äèñêà» áûëè «Ïèðàòû ÕÕI âåêà». Èãðà
ïðåêðàñíî ïåðåäàåò áóäíè ñîâðåìåííîãî
ïèðàòñòâà. Ïîäðîáíåå î òîì, ÷òî òàêîå
ïèðàò, âû ñìîæåòå óçíàòü, èçó÷èâ ðàçäåë
«Â ðàçðàáîòêå».

PLAYMOBILE
Ñòåíä êîìïàíèè Playmobile âûãëÿäåë ïðåäåëüíî ñêðîìíî. Íî ýòî
ëèøü íà ïåðâûé âçãëÿä, âåäü òåëåôîíàì íå íóæíû ìîíèòîðû.
Òåì áîëüøå ïîñåòèòåëÿì ïîíðàâèëèñü ïðîâîäèìûå ìèíè-òóðíè-
ðû. Çîëîòûå ñïîíñîðû ÊÐÈ-2005 ñîâìåñòíî ñ âåòåðàíàìè ìî-
áèëüíîãî èãðîñòðîåíèÿ Shamrock Games ïðåäñòàâëÿëè õîëäèíã
Next Media Group, îáúåäèíèâøèé ëèäåðîâ ðîññèéñêîãî ðûíêà óñ-
ëóã ñîòîâîé ñâÿçè. Ïîâåñòâóþùèå î íåáûâàëîì ðàçâèòèè ýòîé
èíäóñòðèè äîêëàäû Äìèòðèÿ Ñåðãååâà (óïðàâëÿþùèé äèðåêòîð
Playmobile) è Êîíñòàíòèíà ×åðâÿêîâà (ðóêîâîäèòåëü äåïàðòàìåí-
òà Shamrock Games) ïîäòâåðæäåíû èãðîâûìè íîâèíêàìè. Java-
âåðñèÿ çíàìåíèòûõ «Ïèðàíèé» è çðåëèùíàÿ ñòðàòåãèÿ War 2056
íàãëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðîâàëè, íàñêîëüêî ïîäíÿëàñü ïëàíêà êà-
÷åñòâà íà ìîáèëüíîì «ôðîíòå». Áîëåå òîãî, áûëè àíîíñèðîâàíû
äâà åùå áîëåå ãðîìêèõ ïðîåêòà � «Äîì 2», ñîçäàííûé ïî ìîòè-
âàì ñêàíäàëüíîãî reality-øîó, à òàêæå «Íî÷íîé Äîçîð». Îáå èã-
ðû óâèäÿò ñâåò íå ïîçäíåå ñåðåäèíû ëåòà. 

ÑÒÅÍÄ ««ÍÎÂÎÃÎ  ÄÄÈÑÊÀ» ××ÅÌ-ÒÒÎ
ÍÀÏÎÌÈÍÀË ÊÊÈÍÎÒÅÀÒÐ. ÏÏËÀÇÌÅÍÍÛÅ

ÝÊÐÀÍÛ, ÏÏÐÎÌÎ-ÏÏËÀÊÀÒÛ ÈÈÃÐ...

ÄÌÈÒÐÈÉ ÑÑÅÐÃÅÅÂ ((PLAYMOBILE)
ÄÅËÈÒÑß ÑÑÂÎÈÌÈ

ÑÎÎÁÐÀÆÅÍÈßÌÈ ÑÑ ÁÁÎËÅÅ
«ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÌÈ»

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌÈ.

ÀÍß ««GAYA» ÔÔÅÄÎÐÎÂÀ ��
ÊÐÀÑÀÂÈÖÀ, ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÑÌÅÍÊÀ ÈÈ
PR-ÌÌÅÍÅÄÆÅÐ ««ÍÎÂÎÃÎ ÄÄÈÑÊÀ».

Â ««ÄÎÐÎÃÅ ÑÑÌÅÐÒÈ» ÇÇÀ ÊÊÀÆÄÎÃÎ
ÐÀÑÑÒÐÅËßÍÍÎÃÎ ÂÂÐÀÃÀ ÏÏÎËÀÃÀÅÒÑß
ÊÐÓÃËÅÍÜÊÀß ÑÑÓÌÌÀ.

ÐÀÇÚÅÇÆÀß ÏÏÎ ÒÒÐÓÏÀÌ ÊÊÀÊ
ÏÎ ÀÀÑÔÀËÜÒÓ, ÌÌÛ ÄÄÎËÆÍÛ
ÂÛßÑÍÈÒÜ, ÏÏÎ×ÅÌÓ ÃÃÈÁÍÅÒ

ÑÎÑÅÄÍßß ÂÂÑÅËÅÍÍÀß
(«ÄÎÐÎÃÀ ÑÑÌÅÐÒÈ»).

Â ««ÀÍÒÈÊÈËËÅÐÅ» ÁÁÎÐÎÒÜÑß ÑÑ ÂÂÐÀÃÀÌÈ
ÌÎÆÍÎ ÂÂ ÎÎÁËÈÊÅ ÎÎÄÍÎÃÎ ÈÈÇ ÒÒÐÅÕ

ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ: ËËÈÑÀ, ÁÁÀÐÊÀÑÀ ÈÈ ÀÀÌÁÀËÀ.
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NIVAL 
INTERACTIVE 
«Íî÷íîãî äîçîðà» íà ÊÐÈ áûëî ÷óòü ëè íå
ñòîëüêî æå, ñêîëüêî êðàñèâûõ äåâóøåê.
Ñòåíä Nival Interactive, çàòÿíóòûé ìàñêè-
ðîâî÷íîé ñåòêîé à-ëÿ ïîëåâîé øòàá â ñâî-
èõ íåäðàõ ñêðûâàë îãðîìíûé LCD-ýêðàí,
íà êîòîðîì ïðåäñòàâëÿëàñü èãðà ïî ìîòè-
âàì êíèãè Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî. Ñ òåõ ïîð
êàê â «ÑÈ» âûøëî ïðåâüþ «Íî÷íîãî äîçî-
ðà», èãðà ïðåòåðïåëà çàìåòíûå èçìåíå-
íèÿ. Óëó÷øèëîñü êà÷åñòâî ïðîðèñîâêè
óðîâíåé, ôèçèêà äâèæåíèé ïåðñîíàæåé
ñòàëà êà÷åñòâåííåé. Íåóäèâèòåëüíî � âñå-
ãî ÷åðåç ïàðó íåäåëü áóäåò çàâåðøåíà ðà-
áîòà íàä ôèíàëüíîé áåòà-âåðñèåé èãðû.
Ïî ñëîâàì îäíîãî èç ðàçðàáîò÷èêîâ, èç-
íà÷àëüíî èãðó ïëàíèðîâàëîñü çàïóñòèòü
âìåñòå ñ ïðåìüåðîé ôèëüìà «Íî÷íîé äî-
çîð 2: Ìåë ñóäüáû». Íî â ñâÿçè ñ òåì,
÷òî âûõîä êàðòèíû ïåðåíîñèòñÿ íà
îñåíü, îíà ïîñòóïèò â ïðîäàæó ãîðàçäî
ðàíüøå � ëåòîì.

Îäåòûå â êàìóôëÿæ ñòåíäèñòêè Nival
ïðèâëåêàëè âíèìàíèå ïîñåòèòåëåé ê ïðî-
äîëæåíèþ îäíîé èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ
RTS ïðîøëîãî ãîäà � «Áëèöêðèã II». Èñòî-
ðè÷åñêè äîñòîâåðíûå ñðàæåíèÿ â ðàçëè÷-
íîå âðåìÿ ãîäà, â ðàçíûõ êëèìàòè÷åñêèõ
çîíàõ è ïîãîäíûõ óñëîâèÿõ. Íåîãðàíè÷åí-
íîå êîëè÷åñòâî äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé
äëÿ ïîäãîòîâêè ê çàâåðøàþùåìó ñðàæå-
íèþ. Âîéñêà, ïåðåõîäÿùèå èç ìèññèè â
ìèññèþ. Áîëåå äâóõñîò îáðàçöîâ âîåííîé
òåõíèêè. Ïðî âñå íåò ñìûñëà ðàññêàçû-
âàòü, îá ýòîì âû óæå íå ðàç ÷èòàëè. Îñòà-
íîâèìñÿ íà òåõ íîâèíêàõ, êîòîðûå ìû
âïåðâûå ñìîãëè ïîïðîáîâàòü ñàìè.
Âî-ïåðâûõ, ýòî î÷åíü ñèìïàòè÷íûé òðåõ-
ìåðíûé äâèæîê, êîòîðûé ñìîòðèòñÿ íàì-
íîãî âûèãðûøíåå ñòàðîãî. Êàìåðó òåïåðü
ìîæíî êàê óãîäíî êðóòèòü-âåðòåòü, ïðèá-
ëèæàòü-óäàëÿòü, òàíêè è ñàìîëåòû áîëü-
øå íå âûãëÿäÿò êàðòîííûìè, âñå â íîãó
ñî âðåìåíåì. Ïðè÷åì, êàê ñîîáùèëè íàì
ðàçðàáîò÷èêè, ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ ïîä-
íÿëèñü ñîâñåì íå íàìíîãî. Ïðèãëÿíóëñÿ è
äîðàáîòàííûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò.

Âîéñêàìè ïðîòèâíèêà òåïåðü óïðàâëÿåò
íåêèé íåçðèìûé êîìàíäóþùèé, êîòîðûé
àíàëèçèðóåò ñèòóàöèþ è äåéñòâóåò ñòðîãî
ïî íåé, âåñüìà íàïîìèíàÿ ÷åëîâåêà. Õîòÿ
íà âûñòàâêå îí áûë íàñòîëüêî õîðîø, ÷òî
îáûãðàòü åãî ìîãëè ëèøü èñòèííûå ñòðà-
òåãè. Íî íàñ çàâåðèëè, ÷òî â ôèíàëüíîé
âåðñèè èãðû óðîâåíü AI áóäåò ñîîòâåò-
ñòâîâàòü è íå ñòîëü «ìàòåðûì» ãåéìåðàì.
Íó è äàëåå ïî ìåëî÷è � ïîÿâèëèñü ìîðñ-
êèå ñðàæåíèÿ. Îñîáåííî ìíîãî èõ áóäåò ó
àìåðèêàíöåâ, çà êîòîðûõ, êñòàòè, ìû òî-
æå ñìîæåì èãðàòü âïåðâûå. Âîéñêà òå-
ïåðü ïðîêà÷èâàþòñÿ, è ñîëäàòû ñòàíîâÿò-
ñÿ êîìàíäèðàìè. Îñîáåííî ïîíðàâèëîñü
òî, ÷òî þíèòû òåïåðü ñàìè ìîãóò íàéòè
äîðîãó èç òî÷êè â òî÷êó, íå òûêàÿñü â äå-
ðåâüÿ è çäàíèÿ.
À íàèáîëåå ÿðêîå ñîáûòèå âûñòàâêè � ïîêàç
ïÿòîé ÷àñòè Heroes of Might and Magic, � ê
ñîæàëåíèþ, ïðèäåòñÿ îñòàâèòü çà êàäðîì:
ñî âñåõ ïðèñóòñòâîâàâøèõ áûëî âçÿòî ïèñü-
ìåííîå îáÿçàòåëüñòâî î íåðàçãëàøåíèè èí-
ôîðìàöèè îá èãðå. Íî, áóäüòå óâåðåíû, îíà
ñòîèò òîãî, ÷òîáû æäàòü åå ñ íåòåðïåíèåì.

GET THE PARTY STARTED!
Âòîðîé äåíü âûñòàâêè äëÿ áîëüøèíñòâà ðàçðàáîò÷èêîâ íà÷àëñÿ â ãîñòèíèöå «Êîñ-
ìîñ», à çàêîí÷èëñÿ â íî÷íîì êëóáå «Ñëàâà». Â ýòîì ãîäó ÷åñòü óñòðîèòü òðàäèöèîí-
íóþ âå÷åðèíêó äëÿ ó÷àñòíèêîâ ÊÐÈ âûïàëà êîìïàíèè Nival Interactive. Ïîìèìî
îáû÷íîãî ôóðøåòà è òîðæåñòâåííûõ ðå÷åé, ãîñòÿì áûëî ïðåäëîæåíî ïîó÷àñòâîâàòü
â ðàçíûõ êîíêóðñàõ. Êàê òî: ðàçáèòèå ìîíèòîðà ìûøêîé, êðîêåò, ñêëàäûâàíèå ñà-
ìîëåòèêà ïðè ïîìîùè ïëîñêîãóáöåâ, ñáîð äåòñêîé ìîçàèêè â áîêñåðñêèõ ïåð÷àòêàõ,
ïåðåêëàäûâàíèå äèñêà èç êîðîáêè â êîðîáêó ïðè ïîìîùè êèòàéñêèõ ïàëî÷åê. Êðî-
ìå òîãî, â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êëóáà (ïî àðõèòåêòóðå íàïîìèíàâøåãî ìóðàâåéíèê)
ïðîâîäèëñÿ êîíêóðñ áîäè-àðòà. Êàê îêàçàëîñü, ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè ïðåóñïåâàþò
íå òîëüêî â ãåéìäèçàéíå, íî è â ðàñêðàøèâàíèè îáíàæåííûõ äåâóøåê.

ÎÃÍÅÌ ÈÈ ÌÌÅ×ÎÌ... 
ÎÉ, ÒÒÎ ÅÅÑÒÜ ÑÑÅÐÏÎÌ 
È ÌÌÎËÎÒÎÌ!

ÑÒÅÍÄ NNIVAL
INTERACTIVE
ÏÐÎÑÒÎ ÏÏÅÑÒÐÈË
ÇÍÀÌÅÍÈÒÎÑÒßÌÈ
.

ÍÀÏÐÀØÈÂÀÅÒÑß ÀÀÑÑÎÖÈÀÖÈß ÑÑ ««ÈÑÒÂÈÊÑÊÈÌÈ
ÂÅÄÜÌÀÌÈ» ÈÈ ÂÂÀÍ ÕÕÎÐÍÎÌ-××ÈÊÈÒÎÑÎÌ.

«ÁËÈÖÊÐÈÃ III» ÍÀ ÑÑÒÅÍÄÅ NNIVAL ËËÞÁÎÉ
ÆÅËÀÞÙÈÉ ÌÌÎÃ ÏÏÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ
ÑÅÁß ÂÂ ÐÐÎËÈ ÈÈÍÎÃÎ.

ÑÀÌÛÉ
ÏÎÏÓËßÐÍÛÉ

ËÈÒÅÐÀÒÎÐ
ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÎÉ

ÈÃÐÎÂÎÉ
ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ ��

ÑÅÐÃÅÉ
ËÓÊÜßÍÅÍÊÎ.
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(GAME)LAND
Íàø (game)land òîæå íå ëûêîì øèò, è çðè-
òåëè ïðèõîäèëè õîòü îäíèì ãëàçêîì ãëÿ-
íóòü íà æèâûõ çíàìåíèòîñòåé, à íå íà ñîá-
ëàçíèòåëüíûõ êðàñàâèö-ñòåíäèñòîê. (Õîòÿ
áåç êðàñàâèöû òîæå íå îáîøëîñü. ×òî ïî-
äåëàòü � ìîäà.) Æèçíü âîêðóã ñòåíäà íå
çàòèõàëà âñå òðè äíÿ; îá ýòîì è ðàññêàç.
Ïåðâûé äåíü âûñòàâêè íà÷àëñÿ ñ ðîçûã-
ðûøà äåñÿòè ìîùíåéøèõ âèäåîêàðò ATI
Sapphire. Çàòåì ñ íàäïèñüþ «I love
(game)land» íà ôóòáîëêå ïðèøåë íå íóæ-
äàþùèéñÿ â ïðåäñòàâëåíèè Ðè÷àðä
«Levelord» Ãðåé. Ãóðó ãåéìäèçàéíà ðàçäà-
âàë àâòîãðàôû, ôîòîãðàôèðîâàëñÿ ñ ïîê-
ëîííèêàìè è îòâå÷àë íà âîïðîñû. Òåìû
âàðüèðîâàëèñü îò òîíêîñòåé èãðîâîé êóõíè
äî: «À ñêîëüêî ïèâà ìîæåò âûïèòü
Levelord»? Ïåðåâîä÷èêîì ñ ãåéìåðñêîãî
ðóññêîãî íà äåâåëîïåðñêèé àíãëèéñêèé ðà-
áîòàë Àíàòîëèé Íîðåíêî, áëèçêèé äðóã Ðè-
÷àðäà. Ïîñåòèòåëè ìåäëåííî, íî âåðíî
íàäâèãàëèñü íà ñòåíä, æåëàÿ ïîëó÷èòü âè-

çèòêó Levelord�a èëè ïðîñòî ïîáëèæå ðàñ-
ñìîòðåòü ñîçäàòåëÿ óðîâíåé òàêèõ èãð, êàê
Duke Nukem 3D è Sin. Íî íàñòîÿùàÿ äàâêà
íà÷àëàñü ïîñëå òîãî, êàê âñåì æåëàþùèì
ïðåäëîæèëè ñðàçèòüñÿ ñ Ðè÷àðäîì â Soul
Calibur 2. Ãåéìäèçàéíåð íå ïîäâåë è ñûã-
ðàë âïîëíå ïðèëè÷íî.
Âòîðîé äåíü ñòåíä (game)land îòêðûëñÿ
áèòâîé Ìèõàèëà Ðàçóìêèíà (ãëàâíîãî ðå-
äàêòîðà «Ñòðàíû Èãð») è Þðèÿ «Âîðîíà»
Ëåâàíäîâñêîãî (ðåäàêòîð äèñêà) â òîò æå
SC2. Âîðîí äåðæàëñÿ ìîëîäöîì, íî Ìèõà-
èë ëèøíèé ðàç äîêàçàë, ÷òî ãëàâíûé ðå-
äàêòîð «ÑÈ» äîëæåí áûòü ëó÷øèì âî
âñåì. Â èòîãå, 3:1 â åãî ïîëüçó. Íà âîïðîñ:
«Êòî õî÷åò ñûãðàòü ñ ïîáåäèòåëåì?» òóò
æå âûñòðîèëàñü î÷åðåäü. Îäíàêî ðóëåâîé
«ÑÈ» òàê è íå ïîçíàë ãîðå÷ü ïîðàæåíèÿ.
×óòü ïîçæå íà ñòåíä ñíîâà ïðèøåë Leve-
lord. Íî íà ýòîò ðàç îí íå îòâå÷àë íà âîï-
ðîñû, à ñàì çàäàâàë èõ. Ïîñåòèòåëÿì, õî-
ðîøî çíàêîìûì ñ åãî òâîð÷åñòâîì è ÷èòà-
þùèì îíëàéí-äíåâíèê, íå ñîñòàâèëî íèêà-
êîãî òðóäà íà íèõ îòâåòèòü. Ñàìûå äîãàä-

ëèâûå ïîêëîííèêè ãåéìäèçàéíåðà ïîëó÷è-
ëè êîëëåêöèîííûå êàðòî÷êè Counter Strike.
Íàèáîëåå êàâåðçíûì îêàçàëñÿ âîïðîñ ïðî
ëþáèìóþ åäó Levelord�a � ãîðäÿùèéñÿ ñâî-
èìè ðóññêèìè êîðíÿìè Ðè÷àðä áëèíàì è
âîäî÷êå ïðåäïî÷èòàåò... ÿïîíñêèå ñóñè! 
Õî÷åòñÿ îòäåëüíî ïîáëàãîäàðèòü êîìïàíèè
Samsung è iRU, óæå íå â ïåðâûé ðàç ïîìî-
ãàþùèå íàì â îðãàíèçàöèèé ðàçëè÷íûõ ìå-
ðîïðèÿòèé. Ïåðâàÿ ïðåäîñòàâèëà øèêàðíûé
ïëàçìåííûé ìîíèòîð, à âòîðàÿ � íîóòáóêè.
Ìóçûêà íîí-ñòîï (â èñïîëíåíèè DJ Ãðàáè-
íà), êîíêóðñû ñ ìíîãî÷èñëåííûìè ïðèçàìè
îò êîìïàíèè Sapphire, ïðåäñòàâèòåëè èãðî-
èíäóñòðèè, äà è, ÷òî óæ òàèòü, îòêðîâåííîå
âûñòóïëåíèå Ìàðèíû, íàøåé äåâóøêè-ñòåí-
äèñòêè (ñîñòîÿâøååñÿ, ê ñîæàëåíèþ, òîëü-
êî â ïîñëåäíèé äåíü âûñòàâêè) ñäåëàëè
ñâîå äåëî � â îòâåäåííîì (game)land òóïè÷-
êå ïî÷òè âñåãäà áûëà óéìà íàðîäà. Ó÷èòû-
âàÿ, ÷òî ðÿäîì íàõîäèëñÿ ñòåíä ëó÷øåãî
èçäàòåëÿ ãîäà (ôèðìû «1Ñ»), à â âîçäóõå
âèòàë «ïèâíîé» äóõ Gaijin Entertainment, ýòî
ñåðüåçíîå äîñòèæåíèå.

You Are Empty
Ðÿäîì ñ íàãðîìîæäåíèåì ôèðìû «1Ñ» è çàæèãàòåëüíûì
ñòåíäîì (game)land ñêðîìíåíüêî ðàñïîëîæèëñÿ áîêñ êîìïà-
íèè Digital Spray Studios. Îíà ïðåäñòàâèëà ïóáëèêå ñâîé ïðî-
åêò ïîä íàçâàíèåì You are Empty, êîòîðûé âûñòàâëÿëñÿ è íà
ÊÐÈ�2004. Â èãðå ïðåäñòîèò áîðîòüñÿ ñî çëîáíûìè óïûðÿìè,
êîòîðûå ñòàëè òàêèìè ïîñëå íåóäà÷íîãî ýêñïåðèìåíòà. Ðàíü-
øå îíè áûëè êîììóíèñòàìè... Åñëè âû èçó÷èëè ñåäüìîé íî-
ìåð «ÑÈ» çà ýòîò ãîä, òî óæå çíàåòå, ÷òî You Are Empty �
ñòèëüíûé FPS, êîòîðûé äàñò íàì âîçìîæíîñòü ïîñòðîèòü
êîììóíèçì ñ ïîìîùüþ ðàçâîäíîãî êëþ÷à è ïèñòîëåòà. 

ÑÐÀÇÈÒÜÑß 
Ñ ÃÃËÀÂÐÅÄÎÌ ««ÑÈ» 
Â SSOUL CCALIBUR 22 ��
ÑÂßÒÀß ÎÎÁßÇÀÍÍÎÑÒÜ
ËÞÁÎÃÎ ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊÀ
ÆÓÐÍÀËÀ.

ÍÀØÀ BBOOTH BBABE ÏÏÎßÂÈËÀÑÜ 
ÍÀ ÊÊÐÈ ÂÂÑÅÃÎ ÍÍÀ ÏÏÀÐÓ ××ÀÑÎÂ. 
ÍÎ ÊÊÀÊÎÉ ÔÔÓÐÎÐ ÏÏÐÎÈÇÂÅËÎ ÅÅÅ
ÂÛÑÒÓÏËÅÍÈÅ!

ÒÎËÜÊÎ ÍÍÀØ
ÑÒÅÍÄ ÌÌÎÃ

ÏÎÕÂÀÑÒÀÒÜÑß
ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÌ

ÄÈÄÆÅÅÌ!

ÊÓÄÀ ÍÍÈ ÃÃËßÍÜ �� ÂÂÅÇÄÅ ((GAME)LAND!

ÍÎÓÒÁÓÊÈ IIRU ÇÇÄÎÐÎÂÎ ÏÏÎÌÎÃËÈ ÍÀÌ Â
ÎÐÃÀÍÈÇÀÖÈÈ ÐÀÁÎÒÛ ÍÀ ÑÒÅÍÄÅ.



ËÀÓÐÅÀÒÛ ÊÐÈ�2005
Ëó÷øàÿ èãðà: «Ãåðîè Ìå÷à è Ìàãèè V» 
(Nival Interactive)
Ëó÷øàÿ êîìïàíèÿ-ðàçðàáîò÷èê: Nival Interactive
Ëó÷øàÿ êîìïàíèÿ-èçäàòåëü: «1C»
Ëó÷øàÿ êîìïàíèÿ-ëîêàëèçàòîð: «Àêåëëà»
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PC (Intel): Parkan II (Nikita, «1Ñ»)
Ëó÷øèé èãðîâîé äèçàéí: «Â òûëó âðàãà 2» 
(Best Way, «1Ñ»)
Ëó÷øàÿ èãðîâàÿ ãðàôèêà: «Ìîðñêîé Îõîòíèê» 
(Àêåëëà, «1Ñ»)
Ëó÷øàÿ òåõíîëîãèÿ: «Ìîðñêîé Îõîòíèê» 
(Àêåëëà, «1Ñ»)
Ëó÷øåå çâóêîâîå îôîðìëåíèå: «Êîðñàðû III» 
(Àêåëëà, «1C»)
Ïðèç îò èíäóñòðèè: «Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû 2»
(Elemental Games, «1Ñ»)
Ïðèç îò ïðåññû: «Íîâûé Äèñê»
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ èãðîâûõ êîíñîëåé: American
Chopper (Creat Studio)

Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ ïîðòàòèâíûõ ïëàòôîðì: Ìîáèëüíàÿ
«Ñôåðà» (Nikita)
Ëó÷øàÿ çàðóáåæíàÿ èãðà: Brothers in Arms Road to
Hill 30 (Gearbox, «Áóêà»)
Ñàìûé íåñòàíäàðòíûé ïðîåêò: «Ìîð. Óòîïèÿ» 
(Ice-Pick Lodge, «Áóêà»)
Ëó÷øàÿ èãðà áåç èçäàòåëÿ: «Õðàáðûå Ãíîìû: 
Ïîëçó÷èå Òåíè» (GameOver-Games)
Ëó÷øèé äåáþò: «Ñòàëèíãðàä» (DTF Games, «1Ñ»)

ÑÏÎÍÑÎÐÛ ÊÐÈ�2005
Ïëàòèíîâûé ñïîíñîð � Intel.
Ãðàôè÷åñêèé ñïîíñîð � ATI Technologies.
Hardware-ñïîíñîð � òîðãîâàÿ ìàðêà SD.
Çîëîòûå ñïîíñîðû � ôèðìà «1Ñ», êîìïàíèè 
«Àêåëëà», Nival Interactive, KDV Games è Playmobile.
Ñïîíñîð çâóêîâûõ ñèñòåì � Creative Labs.
Ñïîíñîð ðåãèñòðàöèè ó÷àñòíèêîâ � (game)land.
Ñïîíñîð ÿðìàðêè ïðîåêòîâ � G5 Software.
Ñïîíñîð èìåííûõ áýéäæåé � Sony Computer
Entertainment.

ÄÂÎÅ ÈÈÇ ÏÏßÒÈ ÏÏÎÁÅÄÈÒÅËÅÉ ««ÒÀËÀÍÒËÈÂÎÃÎ» ÊÊÎÍÊÓÐÑÀ ((ÑÌÎÒÐÈÒÅ ÈÈÒÎÃÈ ÂÂ ««ÑÈ» ¹¹8 22005) ÑÑÌÎÃËÈ ÏÏÐÈÅÕÀÒÜ ÍÍÀ ÊÊÐÈ ÂÂ ÌÌÎÑÊÂÓ, ÀÀ ÇÇÀÎÄÍÎ ÏÏÎËÓ×ÈËÈ ÇÇÀÐÀÁÎÒÀÍÍÛÅ

ÏÐÈÇÛ: ÑÑÊÀÍÅÐ GGENIUS CCOLORPAGE-HHR7X SSLIM ÈÈ ÍÍÎÓÒÁÓÊ IIRU BBRAVO 44115. ÐÐÎÌÀÍ ÈÈÂÀÍÞ×ÅÍÊÎ ((ÑËÅÂÀ) ÏÏÎÊÀÇÀË ÑÑÅÁß, ÊÊÀÊ ÎÎ×ÅÍÜ ÒÒÀËÀÍÒËÈÂÛÉ ÕÕÓÄÎÆÍÈÊ ÈÈ 33D-

ÌÎÄÅËËÅÐ, ÀÀ ÂÂÀÑÈËÈÉ ÒÒÅÐÅÍÒÜÅÂ ÏÏÐÎßÂÈË ÂÂÛÑÎÊÈÅ ÇÇÍÀÍÈß ÂÂ ÎÎÁËÀÑÒÈ ÈÈÃÐÎÂÎÃÎ ÄÄÈÇÀÉÍÀ. ÍÍÀØÈ ÏÏÎÇÄÐÀÂËÅÍÈß! ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÂÂÛ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÐÐÀÇ ÓÓÂÈÄÈÒÅ ÈÈÕ ÐÐÀÁÎÒÛ...

ÑÅÐÃÅÞ ÎÎÐËÎÂÑÊÎÌÓ
ÏÐÈØËÎÑÜ ÂÂÛÉÒÈ ÍÍÀ
ÑÖÅÍÓ ÍÍÅ ÎÎÄÈÍ ÐÐÀÇ.

«ÍÓ ÈÈ ÊÊÀÊ ÂÂÀÌ - ÐÐÀÁÎÒÀÒÜ
Ñ ÃÃÍÎÌÀÌÈ?»

ËÓ×ØÈÅ ÈÈÇ ËËÓ×ØÈÕ ��
ËÀÓÐÅÀÒÛ ÊÊÐÈ 22005.



0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

«Íàñòàëî âðåìÿ âçðîñëåòü», � ñêàçàë
Ñåðãåé Îðëîâñêèé, êîììåíòèðóÿ ïî-
êóïêó Nival. Îòå÷åñòâåííàÿ èãðîâàÿ èí-
äóñòðèÿ ðàñòåò è êðåïíåò. Íåóåìíûé
ýíòóçèàçì è ñâåæåñòü ìûñëè íà÷àëè
íàêîíåö-òî ñîåäèíÿòüñÿ ñ ãðàìîòíûì
ìåíåäæìåíòîì, è ñîþç ýòîò äîâîëüíî
áûñòðî ñòàë ïðèíîñèòü ïëîäû.
Íî ðîñò êîììåð÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé
âûçûâàåò îïàñåíèÿ ïî ïîâîäó âîç-
ìîæíîé (òóò ñëåäóåò êèâîê â ñòîðîíó
Çàïàäà) «àòàêè êëîíîâ» è íàïîëíåíèÿ
ðûíêà îäèíàêîâûìè èãðàìè, ñîçäàí-
íûìè ïî îòðàáîòàííîé ñõåìå. 
Íàäî îòìåòèòü, ÷òî ýòî äåëàåòñÿ íàñ-
òîëüêî äàâíî è óñïåøíî, ÷òî îá èõ
ïðîáëåìàõ óñïåëè êàê-òî ïîçàáûòü.
Ãðîìîì ïîñðåäè ÿñíîãî íåáà ïðîçâó-
÷àëà ýìîöèîíàëüíàÿ, î÷åíü æåñòêàÿ
ðå÷ü Ãðåãà Êîñòèêÿíà íà GDC-2005.
Ïîñëå ÷åãî òåìà òàê íàçûâàåìûõ «àâ-
òîðñêèõ èãð» ïîëó÷èëà øèðîêîå ðàç-
âèòèå. Â ïîïûòêàõ äîêàçàòü âàæíîñòü
òâîð÷åñêèõ íîâîââåäåíèé áûëî ñëî-
ìàíî íåìàëî êîïèé íà ôîðóìàõ è êîí-
ôåðåíöèÿõ. Íåìíîãî àáñòðàêòíàÿ, èç
ñðåäû «âûñøèõ ìàòåðèé», òåìà îêà-
çàëàñü íåîáû÷àéíî îñòðîé.

Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî â ýòîì âîïðîñå âàæåí
ïðåæäå âñåãî íå ñàì ôàêò àâòîðñòâà, à
ñîáñòâåííî íîâèçíà èäåé. Ðàçäâèæåíèå
ãðàíèö âîñïðèÿòèÿ è âîçìîæíîñòü ñà-
ìîïîçíàíèÿ ÷åðåç èãðó. Âåäü íàñòîÿ-
ùåå èñêóññòâî áåç èñêàæåíèé îòðàæàåò
âíóòðåííèé ìèð ÷åëîâåêà, ïîçâîëÿåò
åìó âçãëÿíóòü íà ñåáÿ ñî ñòîðîíû è
ïðîàíàëèçèðîâàòü ñâîè ïîñòóïêè.
×èñëî «òâîðöîâ-àâàíòþðèñòîâ», æàæ-
äóùèõ ñîçäàòü èäåàëüíóþ èãðó, íå
òîëüêî íå óìåíüøàåòñÿ, à ñòàáèëüíî
ðàñòåò. Îñîáåííî ìíîãî òàêèõ ëþäåé
â íàøåì îòå÷åñòâå. Îíè ñìîòðÿò íà
ìèð èíà÷å, ÷åì âñå îñòàëüíûå, è ñìå-
ëûìè ðåøåíèÿìè íå äàþò èíäóñòðèè
ïîãðÿçíóòü â ñàìîêîïèðîâàíèè. Èñõî-
äÿ èç æèâîãî, òâîð÷åñêîãî íà÷àëà, èõ
èäåè ïîìîãàþò ïåðåîñìûñëèòü ñóõóþ
òåõíè÷åñêóþ ñòîðîíó. È, ïîïàäàÿ â
öåëü, îíè ïðèâëåêàþò, âîëíóþò, ïîç-
âîëÿÿ îùóòèòü âî âðåìÿ èãðû ÷òî-òî
íîâîå. Åñòåñòâåííûì îáðàçîì òàêèå
èäåè áåðóòñÿ íà âîîðóæåíèå, âîâëå-
êàþòñÿ â òâîð÷åñêèé ïðîöåññ, ðàñøè-
ðÿþòñÿ è äîïîëíÿþòñÿ. Ïîýòîìó êà÷å-
ñòâåííîå èçìåíåíèå âîñïðèÿòèÿ èãð �
ëèøü âîïðîñ âðåìåíè.

ÖÈÒÀÒÀ:

Íàñòîÿùåå èèñêóññòâî ááåç èèñêàæåíèé îîòðàæàåò 
âíóòðåííèé ììèð ÷÷åëîâåêà, ïïîçâîëÿåò ååìó ââçãëÿíóòü ííà
ñåáÿ ññî ññòîðîíû èè ïïðîàíàëèçèðîâàòü ññâîè ïïîñòóïêè.

ßðîñëàâ «Cray» Ñèíãàåâñêèé

ÊÎÌÏÀÍÈß:
DDiiggiittaall SSpprraayy SSttuuddiiooss

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÃÃååééìì-ääèèççààééííååðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
DDaarrwwiinniiaa ((PPCC))
LLOOTTRR:: TThhee TThhiirrdd AAggee ((PPSS22))

ÕÎÁÁÈ:
ÏÏóóòòüü êê ññååááåå

Óñòàë îò äîáðà è ñïðà-
âåäëèâîñòè. Âñå, ïåðå-
õîæó íà Òåìíóþ ñòîðî-
íó, òàê è ñ àâòîðàìè
ïðîùå ðàáîòàòü. Äà è ñ
ðåäàêòîðàìè ëåã÷å áó-
äåò íàéòè îáùèé ÿçûê è
ïîíèìàíèå. Èçâåñòíûå
ñöåíû ñ Äàðòîì Âåéäå-
ðîì èç «Ïîñëåäíåé íà-
äåæäû» äîâîëüíî æèâî
âñòàþò â ïàìÿòè. Èíòå-
ðåñíî, ÿùèê «áåðíñà»
ïîìîæåò èíèöèèðîâàòü
ýòîò ïðîöåññ?

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

LLiinneeaaggee IIII
TTLLooZZ:: FFoouurr SSwwoorrddss AAddvveennttuurreess

Ñïåöèàëüíî ïðîâåðèë: â
Ëîíäîíå àâòîìàòû 
Initial D òðåòüåé âåðñèè
çà ëèøíèé ôóíò âûäàþò
çåëåíóþ êàðòî÷êó ñ ñîõ-
ðàíåíèåì, â òàêèõ æå
àâòîìàòàõ â Ìîñêâå
áëîê ÷òåíèÿ êàðòî÷åê îò-
ñóòñòâóåò. Çàòî â àíã-
ëèéñêèõ àâòîìàòàõ ïî÷å-
ìó-òî íå ðàáîòàëè
âñòðîåííûå â êðåñëî äè-
íàìèêè, à íàøè ìàøèíû
ôèãà÷àò â óøè åâðîáè-
òîì � òîëüêî â ïóòü!

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀððêêààääííûûéé èèããððîîêê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
OOuuttrruunn 22 SSPP
SSWWAATT 44

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 EverQuest II
2 World of Warcraft
3 Half-Life 2
4 Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè
5 Ãîòèêà II: Íî÷ü Âîðîíà
6 Freedom Force vs. the Third Reich
7 Brothers in Arms: Road to Hill 30
8 Doom 3: Resurrection of Evil
9 Act of War: Direct Action
10 Star Wars: Knights of the Old Republic 2

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Devil May Cry 3: Dante�s Awakening PS2
2 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
3 Gran Turismo 4 PS2
4 Resident Evil 4 GC
5 Prince of Persia: Warrior Within PS2, GC, Xbox
6 Grand Theft Auto: San Andreas PS2
7 Project: Snowblind PS2, Xbox
8 TimeSplitters: Future Perfect PS2, GC, Xbox
9 Mercenaries PS2, Xbox
10 Kessen III PS2

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé FFPPSS îîòò ññîîççääààòòååëëååéé ããååííèèààëëüüííûûõõ PPeerrffeecctt
DDaarrkk èè GGoollddeennEEyyee 000077 îîêêààççààëëññÿÿ ððîîââííîî òòààêêèèìì,, êêààêê
ììûû èè îîææèèääààëëèè.. ÇÇààááààââííûûéé èè ââååññüüììàà óóââëëååêêààòòååëëüü-
ííûûéé ññþþææååòò,, îîòòëëèè÷÷ííààÿÿ ããððààôôèèêêàà,, èèääååààëëüüííîîåå óóïïððààââ-
ëëååííèèåå èè ëëîîññèè-ççîîììááèè ââ ïïððèèääàà÷÷óó..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÈÈããððàà ììîîããëëàà ááûû ññîîééòòèè ççàà ññââîîþþ ííàà PPCC,, ííîî
ññîîççääààííàà ññïïååööèèààëëüüííîî ääëëÿÿ êêîîííññîîëëååéé.. ××òòîî
ååùùåå ììîîææííîî ääîîááààââèèòòüü??

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÍÍåå õõààððääêêîîððííûûéé øøóóòòååðð ääëëÿÿ ëëþþááèèòòååëëååéé
ððååààëëèèççììàà,, ííîî èè ííåå ààððêêààääííîîåå ììîî÷÷èèëëîîââîî..
ÇÇîîëëîîòòààÿÿ ññååððååääèèííàà!!

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ííååëëüüççÿÿ ççààááûûââààòòüü îîáá èèããððààõõ
ââððîîääåå HHaalloo 22 èèëëèè MMeettrrooiidd PPrriimmee 22,, ííîî
TTiimmeeSSpplliitttteerrss:: FFuuttuurree PPeerrffeecctt ççààññëëóóææèèââàà-
ååòò ííåå ììååííüüøøååããîî ââííèèììààííèèÿÿ..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nnVidia èè îîïòèìèçèðó-

åòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðîöåñ-
ñîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî ååñòü èèã-
ðà ããàðàíòèðîâàííî ççàïóñòèòñÿ
íà êêîìïüþòåðàõ, îîñíàùåííûõ

âèäåîêàðòàìè ííà ááàçå ÷÷èïîâ
GeForce FFX, èè ááóäåò ââûãëÿäåòü
èìåííî òòàê, êêàê ççàäóìûâàëè
ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ñåãîäíÿ ñïîðèë ñ ðå-
äàêöèåé � ïî÷åìó áû,
ñîáñòâåííî, íå ïåðåíåñ-
òè ñòàðûé äîáðûé
BroodWar íà íîâûé
äâèæîê îò WC3 è íå
äàòü íàêîíåö âñåì, êòî
ëþáèò SC, âîçìîæíîñòü
ïðîäîëæàòü ðóáàòü â
êëóáàõ, ïî ñåòêàì è â
Battle.net. À òî ñåé÷àñ,
äàæå åñëè çàïóñêà-
åøü, � âèäèøü ïðîø-
ëûé âåê è çàêðûâàåøü.
À ïîèãðàòü õîöà.

Àëèê
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÓÓ÷÷óó ææèèòòüü �� ÍÍÅÅÄÄÎÎÐÐÎÎÃÃÎÎ
ÕÎ×ÅÒ ÏÎÈÃÐÀÒÜ Â:

SSttaarrCCrraafftt IIII

Ñ 11 ïî 14 ìàÿ ìû áó-
äåì ïðîâîäèòü íàø Âå-
ñåííèé Êóáîê ïî âèäåî-
èãðàì. Ïîäðîáíîñòè
èùèòå â ðóáðèêå «êîí-
ñîëüíûé êèáåðñïîðò».
Òîëüêî ïîïðîáóéòå íå
ïðèéòè � îáèæóñü! Åùå
÷èòàòåëè ñïðàøèâàþò,
êîãäà æå áóäåò îáçîð
âòîðîãî ýïèçîäà Xeno-
saga. Âîò ïðîéäó äî êîí-
öà... Èãðà âñå ðàâíî â
Åâðîïå íå âûøëà, òàê
÷òî ñïåøèòü íåêóäà.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîéé èè êêîîââààððííûûéé

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
TTeekkkkeenn 55
XXeennoossaaggaa EEppiissooddee IIII

Äàâå÷à ïîëó÷èë Îðäåí
Ñëàâû òðåòüåé ñòåïåíè
çà äåñÿòü ïîáåä â êëà-
íîâûõ âîéíàõ. Ðå÷ü
èäåò î Massive Assault
Network. Ðàäóåò, ÷òî óñ-
ïåøíî âûñòóïàþ íå
òîëüêî ÿ, íî è ìîè ñî-
ðàòíèêè. Íåäàâíî çàõ-
âàòèëè öåíòðàëüíóþ
ñèñòåìó â ãàëàêòèêå
Îðèîíà è óâåðåííî
äâèæåìñÿ ê îáùåé ïî-
áåäå. Âïðî÷åì, ðàñ-
ñëàáëÿòüñÿ åùå ðàíî...

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂîîÿÿêêàà

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
EEvveerrQQuueesstt IIII
MMaassssiivvee AAssssaauulltt NNeettwwoorrkk

Êóïëþ äèïëîì. Íåäî-
ðîãî. ×åñòíîå ñëîâî,
äîñòàëè ïðåïîäû.
Óïåðëèñü ðîãàìè â
çåìëþ è òàùàò êàæ-
äûé â ñâîþ ñòîðîíó.
Ìíå á äèïëîì, è òîëü-
êî áû ïÿòêè îòòóäà
ñâåðêàëè. Â÷åðà åùå
íåìíîæêî íàêîñÿ÷èë
íà ñòîÿíêå. Òåïåðü
ñêðûâàþñü. Êðîìå
äèïëîìà êóïëþ óñëóãè
ïëàñòè÷åñêîãî õèðóð-
ãà. Äîðîãî!   

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÊÊóóððèèòòüü îîõõîîòòàà 

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
ÏÏððÿÿòòêêèè ññ ííààóó÷÷ððóóêêîîìì 
ïïîî êêóóððññîîââîîéé 

Çàíÿòíåéøàÿ øòóêà,
ýòè èíòåðíåò-ôîðóìû.
Êëàäåçü ëþäåé, èäåé è
ìíåíèé � ÷àñòî øàáëîí-
íûõ, èíîãäà èíòåðåñ-
íûõ, à ïîðîé è âîâñå
êëèíè÷åñêèõ. Âîò òàê è
æèâåì íà ïðîñòîðàõ
âèðòóàëüíûõ êîíôåðåí-
öèé � èãíîðèðóÿ ïåð-
âûå, âû÷ëåíÿÿ èç èõ
ìàññû âòîðûå è ïîòå-
øàÿñü íàä ïîñëåäíèìè.
Âåäü ÷òî çà ìîäåðàòîð
áåç ÷óâñòâà þìîðà?

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@game24.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé ääóóõõ ÌÌóóõõààììììååääàà ÀÀëëèè  

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 22
DDaarrwwiinniiaa

Rin. Pyou. Tou. Sha.
Kai. Jin. Retsu. Zai.
Zen. Ïîðàäîâàë ïîñ-
ëåäíèé òóðíèð ïî
Tekken 5, ïðîâåäåí-
íûé êîìàíäîé con-
sole-sport.ru Æàëü
òîëüêî, ÷òî âûëåòåë ÿ
â ñàìîì íà÷àëå, òàê è
íå ñóìåâ äîñòîéíî ïî-
êàçàòü ñâîåãî áîéöà.
Âïðî÷åì, âñå åùå
âïåðåäè! Óâèäèìñÿ íà
ñëåäóþùèõ ìåðîïðèÿ-
òèÿõ. I see you in hell.

Àëåêñåé «[k8]» Êî÷åðîâ
k8@console-sport.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
Raven

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
TTeekkkkeenn 55
FFrroonntt MMiissssiioonn 44

TimeSplitters: Future Perfect ñòð. 96
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Àâòîð:
Íèêèòà Ëüâîâ
august2004_2004@mail.ru

Ìíîãèå ììîè ääðóçüÿ ëëþáÿò ââèäåîèãðû. ÍÍåêîòîðûå èèç ííèõ ããîòîâû ññèäåòü ççà êêîìïüþòåðîì ññóòêàìè, îîáñòàâèâøèñü
áàíêàìè ññ êêîëîé èè îîòãîðîäèâøèñü îîò ââíåøíèõ ççâóêîâ ââíóøèòåëüíûìè ííàóøíèêàìè. ÑÑî ññòîðîíû îîíè ââûãëÿäÿò, êêàê
íàñòîÿùèå êêðóòûå ïïðîãåéìåðû. ÊÊàæåòñÿ, ííåò òòàêîé èèãðû, îî êêîòîðîé îîíè ííå ììîãëè ááû ððàññêàçàòü ââî ââñåõ
ïîäðîáíîñòÿõ. ÍÍî ýýòî òòîëüêî êêàæåòñÿ.

ÏÎËÍÎÅ ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÅ 

Ñ òîèò çàãíàòü òàêîãî ôàíàòà
â óãîë, ïîìàõèâàÿ ó íåãî
ïåðåä íîñîì ñòîïêîé èãðî-

âûõ CD è òðåáóÿ ñîâåòîâ, êàê «ïðî-
ãåéìåð» ñäóâàåòñÿ íà ãëàçàõ. Â
ýòîò 3D-ýêøí îí èãðàë, íî ïðîøåë
òîëüêî ïåðâûå ïÿòü óðîâíåé è çàá-
ðîñèë, ïîòîìó ÷òî òàì åãî óæå óáè-
âàþò, à êîäû èñêàòü ëåíü. Â òîé
ñòðàòåãèè îí îñèëèë öåëóþ êàìïà-
íèþ çà îäíó èç ñòîðîí, íî èãðàòü
äàëüøå íå ñòàë, ïîòîìó ÷òî ñêó÷íî.
Çàïóñêàÿ ïðîäâèíóòûå ðîëåâèêè ñ
îáøèðíûìè âñåëåííûìè, îí ïðîñòî
íà÷èíàåò çåâàòü. È ëó÷øå íè÷åãî
íå ãîâîðèòå åìó î MMORPG. Ïðè
ìûñëè, ÷òî íóæíî ãäå-òî áåãàòü ÷à-
ñàìè, îòìàõèâàÿ â ðåàëüíîì âðåìå-
íè ñàìûå íàñòîÿùèå êèëîìåòðû,
åìó ñòàíîâèòñÿ ïëîõî.
Êàðòèíó äîâåðøàåò âäóì÷èâîå íàá-
ëþäåíèå çà òàêèì èãðîêîì ñî ñòî-
ðîíû. Îí íå ïðîïóñêàåò íè îäíîé
ñòîÿùåé íîâèíêè, íî îíè èñ÷åçàþò
ñ åãî âèí÷åñòåðà ñ òîé æå ñêî-
ðîñòüþ, ñ êîòîðîé ïîÿâëÿþòñÿ. È
åñòü îò ñèëû ïÿòü èãð, êîòîðûå æè-
âóò íà åãî âèí÷åñòåðå âñåãäà. Ïîñ-
ëå ýòîãî îáíàðóæèâàåòñÿ óäèâè-
òåëüíûé ôàêò: â íîâåéøèå õèòû îí
èãðàåò òàê, êàê áóäòî ñìîòðèò äå-
ìî-âåðñèþ. À â ñâîé çàâåòíûé
«Òîï 5», êàæäàÿ èç èãð â êîòîðîì
ïðîéäåíà âäîëü è ïîïåðåê äâåñòè
ðàç, ãîòîâ ïîãðóæàòüñÿ ñíîâà è ñíî-
âà. Èíîãäà � ãîäàìè. Â îñîáûõ ñëó-
÷àÿõ ëþáîâü ðàñòÿãèâàåòñÿ íà äåñÿ-
òèëåòèÿ (â ÐÑ-âåðñèþ çíàìåíèòîãî
òîðãîâîãî êîñìîñèìà Elite, âûøåä-
øåãî â 1984 ãîäó, èãðàþò ïî ñåé
äåíü).
Â ÷åì ïðè÷èíà ñòîëü ðàçëè÷íîãî
îòíîøåíèÿ ê âèäåîèãðàì? Èãðîê ñî
ñòàæåì ìãíîâåííî îòâåòèò íà ýòîò
âîïðîñ. «Ïîòîìó ÷òî ðàíüøå èãðû
ïðîñòî áûëè ëó÷øå!» � óâåðåííî
ñêàæåò îí. Óâû, ýòî êàòåãîðè÷íîå
óòâåðæäåíèå íå âñåãäà ñïðàâåäëè-
âî. Ñïðàâåäëèâî òîëüêî òî, ÷òî
ðàíüøå èãðû áûëè áîëåå «äîëãîèã-
ðàþùèìè». Åñëè âçÿòü çíàìåíèòûé
ñåðèàë ïîõîäîâûõ ñòðàòåãèé Heroes

of Might & Magic, òî ìîæíî ñìåëî
óòâåðæäàòü, ÷òî â ëþáóþ èç åãî
÷àñòåé, âêëþ÷àÿ ïî÷åòíîãî ïðåäêà
ïî èìåíè King�s Bounty, âïîëíå êîì-
ôîðòíî èãðàòü è ñåãîäíÿ. Ãðàôèêà
Need For Speed III: Hot Pursuit áåç-
íàäåæíî óñòàðåëà, íî ãåíèàëüíûå
òðàññû íå èçæèâóò ñåáÿ íèêîãäà, è
ïîýòîìó íèêîãäà íå îïóñòåþò.
Äðåâíÿÿ ïî ñåãîäíÿøíèì ìåðêàì
MMORPG Ultima Online óæå âîñåìü
ëåò óäåðæèâàåò ñîòíè òûñÿ÷ ïîê-
ëîííèêîâ, óïîðíî íå ïîääàþùèõñÿ
íà áëèñòàòåëüíóþ ãðàôèêó
EverQuest II èëè âåëèêîëåïíûé äè-
çàéí World of Warcraft. Ïî÷åìó?
Îòâåò çàêîïàí ÷óòü ãëóáæå, ÷åì êà-
æåòñÿ. Âñå ìû ïîìíèì îãëóøèòåëü-
íûé ïðîâàë ÷åòâåðòîé ÷àñòè HoMM,
ïîñëå êîòîðîãî ïîäàâëÿþùåå áîëü-
øèíñòâî ïîêëîííèêîâ âåðíóëîñü ê
HoMM III. Íîâûå ñöåíàðèè è êàìïà-
íèè ïîÿâëÿþòñÿ â Èíòåðíåòå åæåä-
íåâíî, è ýòî çàìåòíî ïðîäëÿåò
æèçíü èãðû. Âðåìÿ îò âðåìåíè âûê-
ëàäûâàþòñÿ ãðàìîòíûå ìîäû, êîð-
ðåêòèðóþùèå ãåéìïëåé. «Ýòà ìóçû-
êà áóäåò âå÷íîé», íî ðàäóåò îíà
òîëüêî èãðîêîâ. Ïîòîìó ÷òî èãðî-
âûå èçäàòåëè ïðîñòî ðàçîðÿòñÿ, åñ-
ëè áóäóò ñîçäàâàòü ïðîåêòû, êîòî-
ðûõ õâàòàåò íà 10 ëåò.
Ñîâðåìåííûå èãðû ïðîèçâîäÿòñÿ ñ
ó÷åòîì ýòîãî ïå÷àëüíîãî ôàêòà.
Äæîí Êàðìàê èç id Software, ê êîòî-
ðîìó ïðèñëóøèâàåòñÿ âñÿ èãðîâàÿ
èíäóñòðèÿ, ñåãîäíÿ âåñüìà ïðîõëàä-
íî îòíîñèòñÿ ê ìíîãîëåòíåìó óñïåõó
ñåòåâûõ ðåæèìîâ Quake 2. Ïðè ðàç-
ðàáîòêå Doom 3 âñå èäåè ïî ïîâîäó
äîëãîé æèçíè èãðû áûëè ñ ÷óâñòâîì
çàäâèíóòû â ïûëüíûé óãîë. Çà÷åì
âûáðàñûâàòü íà ðûíîê åùå îäèí øå-
äåâð, êîòîðîãî ñíîâà õâàòèò íà ãîäû,
åñëè ìîæíî ñäåëàòü ïðîñòî... èãðóø-
êó? Êèíåìàòîãðàôè÷íóþ, íåïðåâçîé-
äåííóþ ïî ãðàôèêå, àòìîñôåðíóþ è
àáñîëþòíî ëèíåéíóþ. Âðó÷èòü ïîêó-
ïàòåëÿì âêóñíóþ êîíôåòêó, êîòîðóþ
ìîæíî ñúåñòü òîëüêî îäèí ðàç, à ÷å-
ðåç íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ïðåäëîæèòü
åùå îäíó � òàêóþ æå.

Ýêîíîìè÷åñêàÿ âûãîäà íàëèöî, íî
íå ñòîèò îáâèíÿòü èçäàòåëåé â æàä-
íîñòè. Íàïðèìåð, ðàçðàáîòêà
MMORPG Anarchy Online îáîøëàñü
â 12 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ, òàê ÷òî
íå óäèâëÿéòåñü äîñòàòî÷íî âûñî-
êèì åæåìåñÿ÷íûì àáîíåíòñêèì
âçíîñàì. Åñëè æå òàêîâîé îïëàòû
íåò, òî áóäüòå óâåðåíû, ÷òî ïî÷òè â
ëþáîé ñîâðåìåííîé èãðå ñòàðà-
òåëüíî «ïðèáèòû» âñå âîçìîæíîñòè
äëÿ åå äîëãîé æèçíè. Óâû, êîìïüþ-
òåðíûå è âèäåîèãðû � íå øàõìàòû
èëè íàðäû, äîñêè è ôèãóðêè äëÿ êî-
òîðûõ ìîæíî ïðîäàâàòü òûñÿ÷è ëåò.
Ìíîãî ëè ñåãîäíÿ èãðîâûõ ìèðîâ,
õîòÿ áû îòäàëåííî ïîõîæèõ íà òîò,
÷òî ìû âèäåëè â Fallout 2? Êàêàÿ èç
íîâûõ action/RPG ìîæåò ïîõâàëèòü-
ñÿ ãëóáèíîé Diablo II? Äà, èãðîâîé
ïðîöåññ áëèççàðäîâñêîãî õèòà ìîæ-
íî íàçâàòü àðêàäíûì, íî, ÷òîáû
ñíîñèòü ñâîèì ïåðñîíàæåì âñå, ÷òî
äâèæåòñÿ, íóæíî ïîòðàòèòü íå îäèí
ìåñÿö íà èçó÷åíèå ðàçëè÷íûõ êëàñ-
ñîâ è âûáîð òàêòèêè ðàçâèòèÿ. Ñå-
ãîäíÿ íà òàêîå ôåíîìåíàëüíîå
äîëãîëåòèå ïðåòåíäóþò òîëüêî ïðî-
åêòû ñ ýëåìåíòàìè êîíñòðóêòîðà.
Ãîðîäà â Sim City 4, ïåðñîíàæè â
The Sims 2, ìàøèíû â NFS
Underground... Èãðû, ãåéìïëåÿ êîòî-
ðûõ õâàòàåò íà ãîäû áåçî âñÿêîé
ñàìîäåÿòåëüíîñòè ñî ñòîðîíû èãðî-
êà, óõîäÿò â ïðîøëîå.
«Â ñðåäíåì ïîëíîå ïðîõîæäåíèå
çàéìåò 40-50 ÷àñîâ» � ñòàíäàðòíàÿ
ôðàçà, âñòðå÷àþùàÿñÿ âî ìíîãèõ
íûíåøíèõ ïðåâüþ. È ìû çíàåì, ÷òî
ïî èñòå÷åíèè ýòèõ ïÿòèäåñÿòè ÷à-
ñîâ ïðîñòî ñîòðåì èãðó ñî ñâîåãî
âèí÷åñòåðà, ïîòîìó ÷òî âîçâðà-
ùàòüñÿ â íåå áóäåò íåçà÷åì. Ýòî
çíà÷èòåëüíî ñíèæàåò ñòðåìëåíèå
ïðîéòè âñå óðîâíè è óâèäåòü ôè-
íàëüíûé ðîëèê. Ê ÷åìó, åñëè îáåðò-
êà óæå ñíÿòà è êîíôåòêà íàäêóñà-
íà? Âîçìîæíî, èìåííî ïîýòîìó
îêîëî 80% èãðîêîâ âî âñåì ìèðå
ïðèçíàþòñÿ, ÷òî âèäåëè ñîòíè èãð,
íî ïîëíîñòüþ ïðîøëè âñåãî íåñ-
êîëüêî èç íèõ. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Íà ôôîðóìå ççëîïûõàòåëè óóäèâëÿþòñÿ: ççà÷åì ÂÂðåí èè ååùå ííåñêîëüêî ññòîëü ææå ááåçóìíûõ ëëè÷íîñòåé òòðàòÿò ññâîè ññèëû,
âðåìÿ èè ëëè÷íûå ääåíüãè ííà ïïðîâåäåíèå òòóðíèðîâ ïïî ôôàéòèíãàì. ÐÐåäàêöèîííûì êêîíñåðâàòîðàì ííå ííðàâÿòñÿ 
òàíöåâàëüíûå èèãðû, ããäå ííóæíî ããëóïî ììàõàòü ððóêàìè èè ääðûãàòü ííîãàìè. ÀÀ óóæ îîáúÿñíèòü ïïðîñòûì ññìåðòíûì, 
çà÷åì ííóæåí êêîñïëåé, èè ââîâñå ññëîæíî.

ÏÐÈÊËÀÄÍÀß ÁÀÉÌÎËÎÃÈß

ÀÀâåäü âñå ïðîñòî. Õîðîøî, êîã-
äà ÷åëîâåê óâëåêàåòñÿ èãðàìè.
Ïëîõî, åñëè èç ýòîãî ñëåäóåò

ëèøü òî, ÷òî îí ïðîïàäàåò äíÿìè è
íî÷àìè äîìà, ñèäÿ çà êîìïüþòåðîì
èëè æå êîíñîëüþ. Íà äíÿõ â íàøåì
èçäàòåëüñòâå ïðîâîäèëàñü âñòðå÷à,
ñêàæåì, íà âûñøåì óðîâíå, ãäå â ÷èñ-
ëå ìíîãèõ îáñóæäàëñÿ òàêîé âîïðîñ:
«×òî «Ñòðàíà Èãð» íåñåò â ìàññû?».
Ñëîâà î òîì, ÷òî ïðÿìî íà ãëàçàõ
ðîæäàåòñÿ íîâûé âèä èñêóññòâà, íà-
âåðíîå, óæå ñòàëè êëèøå, íî ýòî íå
îòìåíÿåò èõ èñòèííîñòè. Ìîæíî ñêà-
çàòü è ïî-äðóãîìó: æóðíàë â êàæäîé
ñâîåé ñòàòüå ñîäåðæèò èëè îáÿçàí ñî-
äåðæàòü ïðîïàãàíäó èãðîâîé êóëüòó-
ðû âî âñåõ åå ïðîÿâëåíèÿõ. Âîò ÿ,
ñîáñòâåííî, íà ëè÷íîì ïðèìåðå. Â
äíè, êîãäà âû ÷èòàåòå ýòè ñòðîêè, â
Âîðîíåæå ïðîéäåò î÷åðåäíîé àíèìå-
ôåñòèâàëü, ãäå áóäåò âûñòóïàòü Ðåí-
òÿí. Ñèëüíî ïîäîçðåâàþ, ÷òî âîêðóã
ñöåíû, êàê îáû÷íî, áóäåò êðóòèòüñÿ
ðàçìàõèâàþùèé ôîòîàïïàðàòîì À.
Êóïåð ñ êðèêàìè «Âðåí, ýòî áóäåò â
æóðíàëå!» Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî êîñ-
òþì ó ìåíÿ ïîëó÷èòñÿ äîñòàòî÷íî óç-
íàâàåìûì è ïðàâèëüíûì � äî ìåëü-
÷àéøèõ äåòàëåé. Âåäü íåò äëÿ êîñï-
ëååðà áîëåå òîíêîãî è ñòðàøíîãî îñ-
êîðáëåíèÿ, ÷åì ôðàçà: «ïðîñòèòå, à
Âû êàêîãî ãåðîÿ èçîáðàæàåòå»? Îíà
îçíà÷àåò, ÷òî è ïåðñîíàæ âûáðàí íå
ñàìûé óäà÷íûé, è âíåøíèé âèä íå
âïîëíå ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëó. Ó
ìåíÿ îñòàëîñü âñåãî äâå íåäåëþ, íî
ýòîãî âðåìåíè äîëæíî õâàòèòü íà òî,
÷òîáû âñå ïîëó÷èëîñü êàê íàäî.
Â ñâîáîäíîå îò èãð âðåìÿ ãåéìåðàì,
òåì áîëåå � ðîññèéñêèì, ïîëåçíî ÷è-
òàòü âñÿêèå ðàçíûå èíòåðåñíûå
êíèæêè. Ñîãëàøóñü ñ òåìè, êòî êðèòè-
êîâàë íàøó ðóáðèêó Bookshelf çà òî,
÷òî ðåêîìåíäîâàííûå â íåé âåùè
îêàçûâàëèñü íå ñòîëü óæ è õîðîøè-
ìè. Åñòü íåìàëî ïðè÷èí ñåãî, îäíà èç
íèõ � òî, ÷òî òóäà ïîïàäàëè èñêëþ÷è-
òåëüíî àíîíñû âïåðâûå èçäàþùèõñÿ
êíèã. Ìû äîëãî ðàñêà÷èâàëèñü, íî
âñå æå ðàñøèðèëè ðóáðèêó ðåöåíçèÿ-
ìè, â êîòîðûõ ñîäåðæèòñÿ ìíåíèå ðå-

äàêöèè, à íå êðàòêàÿ èíôîðìàöèÿ î
ñþæåòå è àâòîðå. Îäíî ïëîõî � ìíî-
ãèå èíòåðåñíûå êíèãè, èìåþùèå ïðÿ-
ìîå îòíîøåíèå ê èãðàì è îêîëî-
êîìïüþòåðíîé ñóáêóëüòóðå, òóäà ïî-
ïàñòü íèêàê íå ìîãóò, èáî âûøëè íåñ-
êîëüêî ëåò íàçàä. Íàïðèìåð, âî âòî-
ðîé ïîëîâèíå 90-õ ãîäîâ íàñòîëüíû-
ìè êíèãàìè ãåéìåðîâ áûëè «Ëàáè-
ðèíò îòðàæåíèé» è «Ôàëüøèâûå çåð-
êàëà» Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî. Íûíå êàæ-
äàÿ âòîðàÿ êíèãà î ñîâðåìåííîñòè
èçîáèëóåò ïåðñîíàæàìè-õàêåðàìè;
åñòü íåìàëî ðîìàíîâ î «âèðòóàëêå»,
íî âñå îíè � ëèøü áëåäíîå ïîäîáèå
ýòèõ äâóõ ðàáîò, ïåðâàÿ èç êîòîðûõ
âûðàæàåò èíòåðåñû ôèäîøíèêîâ
(ñåòü FIDONet åùå êòî-òî ïîìíèò?),
âòîðàÿ � èíòåðíåò÷èêîâ. Íå «íàïèñà-
íà äëÿ» è íå «ñîçäàíà ïîä ðåäàêöè-
åé». Ëóêüÿíåíêî óëîâèë íàñòðîåíèÿ
òàêèõ æå, êàê îí ñàì, è ïåðåíåñ èõ â
ñâîè ðàáîòû â ôîðìå, ïðèãîäíîé äëÿ
ïîòðåáëåíèÿ äàæå ëþäüìè, íàõîäÿ-
ùèìè «íå â òåìå». ×òî èíòåðåñíî, íà
äíÿõ ÿ îòêðûë äëÿ ñåáÿ ðîìàí, ïðî-
äîëæàþùèé ýòó òåíäåíöèþ, � «Áàé-
ìåð» Þðèÿ Íèêèòèíà. Ýòî âàì íå
î÷åðåäíîé ðàññêàç î ïîõîæäåíèÿõ
ïðîñòîãî ðàñåéñêîãî èãðîìàíà ïî
âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè, à ïðîñòî-òà-
êè åâàíãåëèå íîâîãî ïîêîëåíèÿ, äà
ïðîñòÿò ìåíÿ àíèìåøíèêè. Êíèãà
íàñòîëüêî ëîâêî è áîëüíî óäàðÿåò ïî
áîëåâûì òî÷êàì ñðåäíåñòàòèñòè÷åñ-
êîãî ãåéìåðà (åñëè åñòü ïîä ðóêîé,
ïîäñ÷èòàéòå êîëè÷åñòâî óïîìèíàíèé
PlayStation 2 â åå òåêñòå è îöåíèòå
êîíòåêñò!), ÷òî ñòðàøíî ñòàíîâèòñÿ �
à âäðóã ÿ ìîã áû îêàçàòüñÿ íà åãî
ìåñòå? Îíà íå ñòðàäàåò îò ïîëèòêîð-
ðåêòíîñòè (çíàåòå, êàê â àíåêäîòå:
«íå ëþáëþ ðàñèñòîâ è íåãðîâ»), íî
ýòî, êàê è ìíîãèå äðóãèå ïëþñû è ìè-
íóñû êíèãè, ëèøü ñëåäñòâèå åå ïðè-
ðîäû. Åñëè áû â Ðîññèè óäàëîñü ñîá-
ðàòü ñóïåðêîìïüþòåð, êîòîðûé îáðà-
áîòàë áû Ðóíåò, íàâîðîâàë èäåé è
ëåêñè÷åñêèõ êîíñòðóêöèé èç ñîîáùå-
íèé íà ôîðóìàõ, ïîçàèìñòâîâàë äëÿ
øóòîê âñþ áàçó äàííûõ
http://www.anekdot.ru, äà ñîñòàâèë ñî-

÷èíåíèå íà òåìó «ìå÷òà ãåéìåðà», òî
ïîëó÷èëîñü áû èìåííî ýòî. È çäåñü
åñòü âñå � îò ìå÷òû ñîçäàòü ñâîþ
ñîáñòâåííóþ èãðó äî ïðîáëåì
äåâñòâåííèêîâ 20+ ëåò îò ðîäó íàéòè
ñåáå äåâóøêó, îò êîíôëèêòà îòöîâ è
äåòåé äî àïîëèòèçèðîâàííîñòè ïðîã-
ðàììèñòîâ, ÷óäåñíûì îáðàçîì ñî÷å-
òàþùåéñÿ ñ ìå÷òàìè î âîçðîæäåíèè
Èìïåðèè. Òàê ëåãêî óçíàâàòü ñåáÿ,
ñâîèõ äðóçåé è äîìî÷àäöåâ â ãåðîÿõ.
Òàê õî÷åòñÿ îêàçàòüñÿ íà èõ ìåñòå,
çäåñü è ñåé÷àñ, íå äåëàÿ äëÿ ýòîãî
ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî. Êîãäà-òî ñå-
ðèàë Ìàêñà Ôðàÿ î ìèðå Ýõî íàçûâà-
ëè âîïëîùåíèåì ìå÷òû ðîññèéñêîãî
èíòåëëèãåíòà: èçûñêàííàÿ åäà îò ïó-
çà, ÿäîâèòàÿ ñëþíà (ïëþíóë â ìåðç-
êîãî òåáå ÷åëîâåêà � à îí è ïîìåð.
Êðàñîòèùà.), äàæå ïóøèñòûå êîòÿòà-
ïåðåðîñòêè � âñå ýòî çàòðàãèâàëî ïî-
òàåííûå ñòðóíû â äóøå ëþäåé èç öå-
ëåâîé àóäèòîðèè. Íî òàì àâòîð íå
äåéñòâîâàë ñòîëü æå ïðÿìîëèíåéíî,
äàæå áåñïàðäîííî, ñêîëü â «Áàéìå-
ðå». Íåóäèâèòåëüíî: àóäèòîðèÿ-òî
äðóãàÿ. Óèëüÿì Ãèáñîí ìîæåò îáîé-
òèñü îäíîé ôðàçîé («The world is all
about pattern recognition.»), Íèêèòèí
âûíóæäåí òðè ðàçà çà êíèãó âûäà-
âàòü ðàçúÿñíåíèÿ íà òðåòü ñòðàíèöû,
ãîâîðÿ ðîâíî î òîì æå. Îáîçíà÷èâ
ñâîé ðîìàí êàê «ïðîèçâîäñòâåííûé»,
îí íè íà éîòó íå îòõîäèò îò ýòîãî îï-
ðåäåëåíèÿ, èñïîëüçóÿ òåðìèíîëîãèþ,
ïîíÿòíóþ äëÿ ãåéìåðîâ, è òîëüêî åå.
Äàæå âûíåñåííîå â íàçâàíèå ñëîâî
«áàéìåð» (ñîáñòâåííî, ïðèäóìàííàÿ
ãåðîÿìè ðîìàíà çàìåíà ñëîâó «ãýé-
ìåð» � èìåííî òàê, ÷åðåç «ý») íå íå-
ñåò â ñåáå ðîâíûì ñ÷åòîì íèêàêîãî
ãëóáèííîãî ñìûñëà. Ãäå Ïåëåâèí áû
ïîðàññóæäàë íà òåìó «gamer �
gaymer», à ëþáîé ïèñàòåëü-êèáåð-
ïàíê ïðîñëåäèë çà öåïî÷êîé ëîãè÷åñ-
êèõ ðàññóæäåíèé ïðè êîíñòðóèðîâà-
íèè ñëîâà, Íèêèòèí ìîë÷èò.
Íî ñàìîå çàáàâíîå â êíèãå �
ïðåäñòàâëåíèå ïèñàòåëÿ-ãåéìåðà î
òîì, êàêèìè äîëæíû áûòü èãðû. Îá
ýòîì íå ñêàæó íè ñëîâà, ñàìè ïðî-
÷èòàéòå è îöåíèòå.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Ëîíäîí �� ããîðîä, ïïðåêðàñíûé ââî ââñåõ îîòíîøåíèÿõ. ÏÏîæàëóé, ääàæå ññëèøêîì ïïðåêðàñíûé. ÂÂ ËËîíäîíå ííåâîçìîæ-
íî ïïîâåðèòü, ÷÷òî ããäå-òòî ççà ïïîëÿìè ççà ëëåñàìè ññóùåñòâóåò ÐÐîññèÿ. ÂÂ ÐÐîññèè òòðóäíî ïïðåäñòàâèòü, ÷÷òî ããäå-òòî ííà
ïëàíåòå ììîæåò ááûòü ïïîñòðîåí ËËîíäîí. ÍÍà ÒÒóìàííîì ÀÀëüáèîíå ììåíÿ ææäàëè òòðè ïïðèêëþ÷åíèÿ: ýýêñêóðñèÿ ííà ññú-
åìî÷íóþ ïïëîùàäêó ôôèëüìà ««Ãàððè ÏÏîòòåð èè ÊÊóáîê îîãíÿ», ððàçãîâîð ññ ððàçðàáîò÷èêàìè èèãðû ïïî ýýòîìó ôôèëüìó èè
ïîñåùåíèå ïïðåçåíòàöèè îîò UUbisoft. 

ÄÐÓÃÀß ÆÈÇÍÜ 

ÎÎ ïðåçåíòàöèè ìîæíî ïðî÷è-
òàòü óæå â ýòîì íîìåðå;
ïîäðîáíåéøóþ èñòîðèþ ïðî

Ãàððè Ïîòòåðà, Õîãâàðòñ, òðåõýòàæ-
íûå àâòîáóñû, èìåííûå âåëîñèïåäû,
áûâøèé ñàìîëåòíûé àíãàð è áàñ-
ñåéí äâàäöàòü íà äâàäöàòü ìåòðîâ
ìû îïóáëèêóåì â íîìåðå ñëåäóþ-
ùåì � â ýòîì âñå ìåñòî îòîøëî ïîä
îãðîìíûé ìàòåðèàë ïðî ÊÐÈ. À
çäåñü è ñåé÷àñ � î òîì, ÷òî ïðîèñõî-
äèò â íåðàáî÷åå âðåìÿ è íå ïîïàäà-
åò íà ñòðàíèöû «ÑÈ».
Íà ïåðâûé ïîäâîäíûé êàìåíü ÿ íàïî-
ðîëñÿ åùå äî òîãî, êàê äîáðàëñÿ äî
áåðåãîâ Áðèòàíèè. Ïðåêðàñíûå ëþäè
èç Electronic Arts, îêàçûâàåòñÿ, îáîæà-
þò áðîíèðîâàòü ïîñåòèòåëÿì îòåëü ðÿ-
äîì ñî ñâîåé øòàá-êâàðòèòðîé � â
äâàäöàòè ìèëÿõ îò ñòîëüíîãî Ëîíäîíà.
Îñòàâèâ âåùè â íîìåðå, ñïóñêàþñü íà
ðåñåïøí. Êàê, ñïðàøèâàþ, îò âàñ äî
Ëîíäîíà äîáåðàòüñÿ? Ìíå îòâå÷àþò,
÷òî â ãîðîä ïîïàñòü ìîæíî òîëüêî íà
ïîåçäå, èíà÷å íèêàê. Íó, ãîâîðþ, à êàê
äî ïëàòôîðìû ïðîéòè? À îíè ìíå: äî
ïëàòôîðìû ïðîéòè íèêàê íåâîçìîæíî.
Ïî÷åìó, ñïðàøèâàþ? «Èäòè íàäî ìè-
íóò, íàâåðíîå, ñîðîê!» � ïóãàåò ìèëàÿ
àíãëè÷àíêà. ß, êîíå÷íî, íè÷óòü íå
ñòðàøóñü, áåðó êàðòó è îòïðàâëÿþñü â
ïóòü. Ïîíà÷àëó ìíå êàçàëîñü, ÷òî ÿ
ïðèäóìàë çàìå÷àòåëüíóþ øòóêó, êîòî-
ðàÿ íåñîìíåííî ïðèáëèçèò ìåíÿ ê ïîç-
íàíèþ ìèðà: ñêóïëþ-êà ÿ âñå áðèòàíñ-
êèå èãðîâûå æóðíàëû, ïðîøòóäèðóþ è
ðàçáèðóñü, ÷åì êàæäûé îòëè÷àåòñÿ îò
ïðî÷èõ. Êàçàëîñü ìíå òàê, ïîêà ÿ íå
ïðèáûë íà âîêçàë. Â Ñîåäèíåííîì êî-
ðîëåâñòâå ÷åðòîâû äâà äåñÿòêà èãðî-
âûõ æóðíàëîâ! Ýòó êó÷ó íîìåðîâ, äèñ-
êîâ, êíèæå÷åê ñ êîäàìè è êîðîáî÷åê ñ
áîíóñàìè ðåøèòåëüíî íåâîçìîæíî íè
óëîæèòü â ðþêçàê, íè äàæå â ïàðó ïà-
êåòîâ. Çàáåãàÿ âïåðåä: æóðíàëû ÿ òàêè
êóïèë. È ïðèâåç èç äîæäëèâîãî Ëîíäî-
íà â çëàòîãëàâóþ Ìîñêâó. Â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå «ÑÈ»: ïîäðîáíåéøèé è
îáñòîÿòåëüíåéøèé ñïåöìàòåðèàë î
áðèòàíñêîé èãðîïðåññå.

Íî ýòî áóäåò ïîñëå. À ïîêà ó ìåíÿ
ñâîáîäíûé âå÷åð â Ëîíäîíå è ðåøè-
òåëüíî íèêàêèõ äåë. Ïåðâûé àòòðàê-
öèîí, êîòîðûé ÿ äàâíî ðåøèë ïîñå-
òèòü, � åäèíñòâåííàÿ àðêàäà, îòìå-
÷åííàÿ âî âñåõ òóðèñòñêèõ ñïðàâî÷-
íèêàõ, «êðóïíûé öåíòð ðàçâëå÷åíèé
â ñàìîì öåíòðå ñòàðîãî Ëîíäîíà»,
Namco Station. Õîðîøî. Ïðèåçæàþ
íà Âåñòìèíñòåð. Âûõîæó èç ìåòðî.
Ïåðåõîæó óëèöó, ñïóñêàþñü â «êðóï-
íûé öåíòð ðàçâëå÷åíèé». È âèæó òî,
÷åãî íèêàê íå îæèäàë: êðîøå÷íûé
çàë ñ äâóìÿ-òðåìÿ äåñÿòêàìè âñÿ-
÷åñêèõ èãðîâûõ àâòîìàòîâ, ðÿäîì
áîóëèíã, áèëüÿðä è ïðî÷èå ïëåáåéñ-
êèå ðàçâëå÷åíèÿ. È ýòî � ëó÷øàÿ àð-
êàäà Ëîíäîíà, ãîðäîñòü Namco? Ïå-
ðåäîâîé îòðÿä ÿïîíñêîé êóëüòóðû,
êîòîðûé ïðîðûâàåò çàñëîíû êîíñåð-
âàòèâíûõ àíãëè÷àí? Âñå, ÷òî åñòü â
ýòîì çàëå, � áåçíàäåæíî óñòàðåâ-
øèé, íî êàê âñåãäà ïðèêîëüíûé GTI
Club, òðè øòóêè House of the Dead III
è îáà Dance Dance Revolution
Euromix. Íè ê òîìó, íè ê äðóãîìó, íè
ê òðåòüåìó Namco îòíîøåíèÿ íå
èìååò. Ýòî âñå ðàâíî, êàê åñëè áû
Apple îòêðûëà â Ìîñêâå ìàãàçèí è
ñòàëà ïðîäàâàòü òàì Windows. Ïîçî-
ðèùå? Åùå êàêîå. Namco çàñòàëè ñî
ñïóùåííûìè øòàíàìè. Ñãîðè æå,
Namco, ñî ñòûäà!
Ðàçîáðàâøèñü ñ «êðóïíûì áëà-áëà-
áëà», îòïðàâëÿþñü â ëîíäîíñêèé àê-
âàðèóì. Òàì îãðîìíûå àêóëû, î êî-
òîðûõ ïðîñâåòèòåëüñêàÿ òàáëè÷êà
ñîîáùàåò íåñîìíåííî ïîëåçíûå ñâå-
äåíèÿ: â ãîä îò íàïàäåíèé àêóë ïîãè-
áàåò äâàäöàòü ÷åëîâåê. Ýòî ìåíüøå,
÷åì ãèáíåò îò ïàäàþùèõ êîêîñîâ.
Ñêîëüêî ëþäåé óáèâàþò êîêîñû, ìíå
òàê è íå ñêàçàëè. Âèäèìî, áîÿòñÿ,
÷òî Ñïèëáåðã ïðîçíàåò è ñíèìåò íî-
âûé ôèëüì óæàñîâ «Ñêîðëóïà».
Øóòêè øóòêàìè, à äåëàòü íå÷åãî.
Ñëåäóþùàÿ îñòàíîâêà � öåíòð
Trocadero íà Ïèêàäèëëè, êîòîðûé
õîòü è íå íàçûâàåòñÿ èìåíåì îäíîãî
èç ãèãàíòîâ ÿïîíñêîé èãðîïðîìûø-

ëåííîñòè, íî â äåëå ñåáÿ ïîêàçûâàåò
êóäà ëó÷øå. Äâà ýòàæà, çàñòàâëåí-
íûõ èãðîâûìè àâòîìàòàìè: ïÿòü
øòóê îäíèõ Tekken 5 (è âñå çàíÿòû!),
ñëèíêîâàííûé Outrun 2 SP, îòòàùèòü
îò êîòîðîãî àíãëè÷àí ñîâåðøåííî
íåâîçìîæíî, äîáðûé äåñÿòîê òàíöå-
âàëüíûõ àâòîìàòîâ, âîêðóã êîòîðûõ
ñòàéêàìè âüþòñÿ ìèíèàòþðíûå äå-
âóøêè-àçèàòêè. Êàê ìèíèìóì òðåòü
ïîñåòèòåëåé àðêàäû � ÿïîíöû è êî-
ðåéöû, êîòîðûå ïîíèìàþò, ÷òî ê ÷å-
ìó, è óìåþò èãðàòü íà àâòîìàòàõ.
Åùå îäíà òðåòü � õìóðûå íåãðû â
ñïîðòèâíûõ êîñòþìàõ, êîòîðûå ïðî-
ñàæèâàþò ôóíò çà ôóíòîì â ëþáè-
ìîì ôàéòèíãå, ñëîâíî ïðèêëåèâ-
øèñü ê ñêàìåéêå. Ïîñëåäíÿÿ êàòåãî-
ðèÿ ïîñåòèòåëåé � ìàìû ñ äåòüìè è
ñëó÷àéíûå ëþäè, çàøåäøèå ïîñìîò-
ðåòü, ÷òî ïðîèñõîäèò. ×èñòîêðîâíûå
àíãëè÷àíå õîäÿò â àðêàäû î÷åíü
ðåäêî, à êîãäà õîäÿò � ïîçîðÿòñÿ íà
(óáîãîì, ÷åãî ãðåõà òàèòü) Dance
Dance Revolution Euromix. Ìàðêåòî-
ëîãè Konami ñäåëàëè âñå, ÷òîáû
àäàïòèðîâàòü èãðó äëÿ åâðîïåéñêîãî
ðûíêà � ñáàâèëè ñëîæíîñòü, íàêèäà-
ëè ñîâðåìåííîé ìóçûêè, � áåç òîëêó.
Àíãëè÷àíàì â ìàññå íå çíàêîì ýòîò
ñïîñîá ðàçâëå÷åíèÿ, òàê æå êàê íå
çíàêîì îí è ðóññêèì. Åâðîïåéöû ìî-
ãóò ïîíÿòü, êàê èãðàòü â àýðîõîêêåé,
íî Time Crisis (íàïðèìåð) îíè áîÿò-
ñÿ, êàê ÷åðò ëàäàíà. Âû, íàâåðíîå,
âèäåëè â ïðîøëîì íîìåðå ïåðâûé
âûïóñê ðóáðèêè «Àðêàäà». Ýòî âàì
íå õèõàíüêè äà õàõàíüêè. Ìû ñåðü-
åçíî. Ïîêà Åâðîïà ïðîáóêñîâûâàåò
è ðåøèòåëüíî íè÷åãî íå ïîíèìàåò â
àðêàäàõ, ìû ìîæåì âûâåñòè Ðîñ-
ñèþ íà ïåðåäíèé êðàé èíòåðàêòèâ-
íûõ ðàçâëå÷åíèé. Íè â îäíîì ìàñ-
ñîâîì áðèòàíñêîì æóðíàëå î âèäå-
îèãðàõ íåò ïîñòîÿííîé ðóáðèêè, êî-
òîðàÿ áû ðàññêàçûâàëà îá èãðîâûõ
àâòîìàòàõ. Â «Ñòðàíå Èãð» åñòü.
Ìû ïðîøëè ôðîíòèð è íàïðàâëÿåì-
ñÿ òóäà, êóäà íå ñòóïàëà íîãà åâðî-
ïåéöà. À âû?
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐÛ: «Íîâûé äèñê» (PC), 

«Ñîôò Êëàá» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crystal Dynamics
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
íå îáúÿâëåíû

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.projectsnowblind.com

Project: Snowblind 

Project: SnowblindÎÁÇÎÐ

Ñìåðòü ííå ññòðàøíà ññîëäàòàì ààðìèè ÑÑØÀ ááóäóùåãî. Èõ ââñåãäà ììîãóò ïïîäâåðãíóòü
îïåðàöèè ïïî ïïðåâðàùåíèþ ââ êêèáîðãîâ. Ìîãó÷èõ, êêðàñèâûõ èè ññïðàâåäëèâûõ. Êàê ÐÐîáîêîï.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Àëåêñåé Ìàðòûíîâ 
pokemon@hotbox.ru
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PP roject: Snowblind ðàçðàáàòû-
âàëñÿ êàê ÷àñòü ñåðèàëà Deus
Ex, îäíàêî èçäàòåëü ñìåíèë

íàçâàíèå, ðàçðàáîò÷èêè ïåðåäåëàëè
ñþæåò, è ñåé÷àñ äîãàäàòüñÿ î ïðîø-
ëîì ïðîåêòà ìîæíî ëèøü ïî óòàùåí-
íûì èç îðèãèíàëüíîãî õèòà ýëåìåí-
òàì ãåéìïëåÿ äà àòìîñôåðå ïñåâäî-
êèáåðïàíêà. Âïðî÷åì, åæåëè Eidos
óïîðíî íå õî÷åò, ÷òîáû èãðó ñðàâíè-
âàëè ñ Deus Ex, ìû ìîæåì ýòèì è íå
çàíèìàòüñÿ, áëàãî Project: Snowblind
îòëè÷íî óêëàäûâàåòñÿ â ñîâðåìåí-
íûå òåíäåíöèè ðàçâèòèÿ æàíðà FPS,
îñîáåííî íà êîíñîëÿõ.
Ñþæåò, ãëóáîêî âòîðè÷íûé ïî ñîäåð-
æàíèþ (äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü ñöåíó
«ïðèâåò, Ðîáîêîï»), íà óäèâëåíèå
õîðîøî ïðåäñòàâëåí â èãðå êðàñèâû-
ìè ðîëèêàìè è ïðàâèëüíî èíòåãðè-
ðîâàí â ãåéìïëåé. Ìîë÷àëèâûõ ïðî-
áåæåê îò íà÷àëà è äî êîíöà óðîâíÿ
ïðàêòè÷åñêè íåò, â ïðîìåæóòêàõ
ìåæäó îæåñòî÷åííûìè ïåðåñòðåëêà-
ìè ïîñòîÿííî ÷òî-òî ïðîèñõîäèò,
ïðè÷åì óïðàâëåíèå ó ãåéìåðà îòáè-
ðàþò ðîâíî íà âðåìÿ, êîòîðîå òðåáó-
åòñÿ äëÿ âòîëêîâûâàíèÿ åìó èçìåíå-
íèé â îïåðàòèâíîé îáñòàíîâêå. Ðàç-
ðàáîò÷èêè, îäíàêî, è íå èñïûòûâàþò
òåðïåíèÿ ãåéìåðà äëèííûìè ñþæåò-
íûìè ðîëèêàìè � íåìàëàÿ ÷àñòü
òåêñòà ñöåíàðèÿ ïðåäñòàâëåíà â âè-
äå ìîíîëîãîâ NPC, êîòîðûå îòêðû-
âàþò ðîò ïðè âàøåì ïðèáëèæåíèè è
ãîâîðÿò, ãîâîðÿò, ãîâîðÿò, ïîêà ãëàâ-
íîìó ãåðîþ íå íàäîåñò áåãàòü âîêðóã
íèõ ïî êîìíàòå è èçó÷àòü ðàáîòó êà-

ìåðû. Òàêîé ïîäõîä èñïîëüçîâàë
åùå Half-Life, íàïîìíþ. Èç òîãî ñà-
ìîãî õèòà îò Valve ïðèøëà è ñõåìà
«ìíîãî, ìíîãî ñêðèïòîâ � ýòî õîðî-
øî!». Ïðîáåãàÿ ìèìî ñòåíû, íóæíî
áûòü ãîòîâûì ê òîìó, ÷òî îíà
âçîðâåòñÿ, è ÷åðåç ïðîëîì ïîëåçóò
ñîëäàòû âðàãà.
Âïðî÷åì, âåðíåìñÿ ê ñþæåòó. Ïðè
âñåé ôóòóðèñòè÷íîñòè èãðû îíà äî
óæàñà çëîáîäíåâíà. Ïðåäñòàâüòå
ñåáå: äàëåêîå áóäóùåå, â Ãîíêîíãå
ïðîèçîøåë ïåðåâîðîò è âëàñòü
çàõâàòèë çëîáíûé ìèëèòàðèñò.
Áðàâûå ìèðîòâîðöû ÎÎÍ (÷èòàé:
àìåðèêàíöû) îêàçûâàþòñÿ â ñëîæ-
íîì ïîëîæåíèè (÷èòàé: âñå ïëîõî),
à ñïóñòÿ íåñêîëüêî ìèññèé âûÿñíÿ-
åòñÿ, ÷òî â òî ñàìîå ïîëîæåíèå ìè-
ëèòàðèñò õî÷åò ïîñòàâèòü âåñü
ìèð. Îò êàêîãî-íèáóäü Mercenaries
èãðó îòëè÷àåò ðàçâå ÷òî íàìåðåí-
íîå äèñòàíöèðîâàíèå îò êàêèõ-ëè-
áî êîíêðåòíûõ ñîâðåìåííûõ ïîëè-
òè÷åñêèõ ðåàëèé. Îò «×åðíîãî ÿñò-
ðåáà» � ãëÿíöåâî-ïàòðèîòè÷åñêàÿ
áåççóáîñòü ïðîèñõîäÿùåãî. Âîéíà
â Snowblind îáõîäèòñÿ áåç êðîâè,
äà è êîð÷àòñÿ óìèðàþùèå âðàãè
íåíàòóðàëüíî è, ðàç óæ îá ýòîì çà-
ãîâîðèëè, îäíîîáðàçíî. Â ëþáîì
ñëó÷àå, íå ïðåòåíäóÿ íà ëèòåðàòóð-
íóþ íîâåëëèçàöèþ, èãðà âñå æå
ñïîñîáíà çàâëå÷ü ñâîèìè ñþæåòîì
è âñåëåííîé ãåéìåðîâ-êîíñîëüùè-
êîâ, ïðè÷åì íå â ìåíüøåé ñòåïåíè,
íåæåëè Killzone èëè TimeSplitters:
Future Perfect.

Îäèí èç íàèáîëåå âûèãðûøíûõ àñ-
ïåêòîâ Snowblind � ýòî, ïîæàëóé,
ãðàôèêà. Äîñòàòî÷íî ñëîæíî ñðàâ-
íèâàòü èãðó ñ íîâåéøèìè ñóïåðïðî-
åêòàìè íà PC, íî êîíñîëüùèêè ïðîñ-
òî îáÿçàíû ïèñàòü â Eidos áëàãîäàð-
ñòâåííûå ïèñüìà. Íà Xbox Snowblind
âûãëÿäèò âåëèêîëåïíî, à íà PS2 îí
ðîâíûì ñ÷åòîì òàêîé æå, êàê è íà
êîíñîëè îò Microsoft. Áåç êóïþð! Ìî-
äåëè ïåðñîíàæåé â èãðå (è ñþæåò-
íûõ ðîëèêàõ � â îñîáåííîñòè!) íå
âûãëÿäÿò òèïè÷íûìè äëÿ PC áåç-
æèçíåííûìè áóðàòèíêàìè, õîòÿ è
îñîáåííûõ êðàñàâöåâ íåò. Çàòî
óðîâíè â Snowblind � âûøå âñÿêèõ
ïîõâàë. Äèçàéíåðàì óäàëîñü ñîç-
äàòü îñîáåííûé ìèð áóäóùåãî, ãäå
ñîøëèñü àçèàòñêèé êîëîðèò, ñòèëè-
çàöèÿ ïîä âîåííóþ òåìàòèêó, êèáåð-
ïàíê è ôóòóðèçì. Íèêàêèõ îñîáûõ
ñåêðåòîâ óñïåõà íåò � ðàçðàáîò÷èêè
ïðåäïî÷ëè ñäåëàòü ìàëåíüêèå óðîâ-
íè � êîøìàð äëÿ êëàóñòðîôîáà � íî
çàòî ñäåëàòü èõ ìàêñèìàëüíî äåòà-
ëèçèðîâàííûìè, ñ ìíîæåñòâîì îáú-
åêòîâ èíòåðüåðà, ÷àñòü èç êîòîðûõ
ìîæíî åùå è ðàçðóøàòü. À åñëè äî-
áàâèòü ñþäà ïàðó äåñÿòêîâ ñîëäàò �
ñâîèõ è âðàæåñêèõ � äà åùå è áîå-
âóþ òåõíèêó (âêëþ÷àÿ ðîáîòîâ è

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íûé êîíñîëüíûé øóòåð, êîòîðûé äîë-
æåí ïîíðàâèòüñÿ è ïîêëîííèêàì PC. Îðèåíòè-
ðîâàí íà îäíîïîëüçîâàòåëüñêîå ïðîõîæäå-
íèå, íî õîðîø è â îíëàéíå.
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Project SSnowblind ââî ââñåõ ââåðñèÿõ èèìååò
ïîëíîöåííûé ììóëüòèïëååðíûé ððåæèì,
ãäå ààêòèâíî èèñïîëüçóþòñÿ ââñå ííàðàáîò-
êè îîäíîïîëüçîâàòåëüñêîãî. ÒÒî ååñòü, ññïî-
ñîáíîñòü ïïåðåõâàòûâàòü êêîíòðîëü ííàä
ýëåêòðîííûì îîáîðóäîâàíèåì ííå èèñ÷åçà-
åò. ÑÑïèñîê ððåæèìîâ ââêëþ÷àåò ââ ññåáÿ ííå
òîëüêî ññòàíäàðòíûå ââàðèàíòû ââðîäå
capture tthe fflag èè ddeathmatch, ííî èè ááîëåå
îðèãèíàëüíûé �� HHunter. ÂÂ ííåì ííà êêàðòå
èìååòñÿ ññïåöèàëüíûé ïïðèç, ïïðåâðàùàþ-

ùèé ÷÷åëîâåêà ââ ÎÎõîòíèêà �� ííåâèäèìîãî
áîéöà ññ ììàêñèìàëüíûì ççäîðîâüåì, ïïîë-
íûì ííàáîðîì èèìïëàíòàòîâ èè îîðóæèÿ.
Îäíà ïïðîáëåìà �� ííà ííåãî îîõîòÿòñÿ ââñå
îñòàëüíûå ããåéìåðû, ââåäü ïïîñëå ïïîáåäû
íàä ììîíñòðîì ììîæíî ááóäåò ññàìîìó
ïðåâðàòèòüñÿ ââ ððîâíî òòàêîãî ææå ññóïåð-
áîéöà! ÎÎòìå÷ó òòàêæå, ÷÷òî ââ èèãðå ííåò
ïîääåðæêè ssplit-sscreen, ííî ççàòî êêîíñîëü-
íûì ââåðñèÿì ííå òòðåáóåòñÿ ââûõîä ââ ÈÈí-
òåðíåò �� ääîñòàòî÷íî LLAN-ññîåäèíåíèÿ. 

ÕÎÐÎØÈÌ ÑÑÍÀÉÏÅÐÎÌ ÎÎÁßÇÀÍ ÁÁÛÒÜ,
ÊÀÆÅÒÑß, ËËÞÁÎÉ ÃÃÅÐÎÉ ÁÁÎÅÂÈÊÀ.

ÐÀÇÐÓØÀÒÜ ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÅ ÂÂÑÅ, ÎÎÄÍÀÊÎ
ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛÕ ÎÎÁÚÅÊÒÎÂ ÍÍÅÌÀËÎ.

Ïëþñû:
Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà è óäîáíûå ñåòåâûå ðåæèìû âî âñåõ òðåõ âåðñèÿõ èãðû. 
Õîðîøèé íàáîð îðóæèÿ è èìïëàíòàòîâ.

Ìèíóñû:
Îòíîñèòåëüíî ãëóïûé ñþæåò, 
íèêàêèõ èííîâàöèé èãðà íå ïðåäñòàâèëà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Áîã èç ìàøèíû
Îðèãèíàëüíûé DDeus Ex
âûøåë ââ 22000 ããîäó ííà PPC
è ççàïîìíèëñÿ ããåéìåðàì
ïðåæäå ââñåãî êêàê óóíèêàëü-
íàÿ ññìåñü ææàíðîâ FFPS,
stealth aaction èè RPG. Êðîìå
òîãî, DDeus EEx ââ îî÷åðåäíîé
ðàç ïïîäíÿë èèíòåðåñ êê êêè-
áåðïàíêó êêàê ëëèòåðàòóðíî-
ìó ííàïðàâëåíèþ. DDeus Ex:
Invisible WWar òòàêæå îîïðàâ-
äàë ââñå ííàäåæäû ããåéìå-
ðîâ. Æäåì ííàñòîÿùèé
ñèêâåë?

PC PLAYSTATION 2 XBOX
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âåðòîëåòû), âñïîìíèòü ïðî ñòàöèî-
íàðíûå òóðåëè, ïðåäñòàâèòü, êàê âñå
ýòî ñòðåëÿåò, òî ñòàíåò ÿñíî: ëþáè-
òåëÿì çðåëèùíûõ èãð Snowblind îáÿ-
çàí ïîíðàâèòüñÿ.
Îñîáåííûõ èííîâàöèé â ãåéìïëåå
Snowblind ìû íå îáíàðóæèëè, êàê íè
ñòàðàëèñü. Íàëè÷èå îòðÿäà ñîþçíè-
êîâ (êîèìè íåëüçÿ óïðàâëÿòü) � óæå
áûëî. Ïîÿâëÿþùèåñÿ ïî ìåðå ïðî-

õîæäåíèÿ èãðû èìïëàíòàò ñ èíòåðåñ-
íûìè ñïîñîáíîñòÿìè � ðàçóìååòñÿ,
òîæå. Âçëîì êîìïüþòåðíûõ ñåòåé ñ
ïîñëåäóþùèì ïåðåõâàòîì êîíòðîëÿ
íàä îõðàííûìè ñèñòåìàìè (âêëþ÷àÿ
áîåâûõ ðîáîòîâ) � ìîæåò, è î÷åíü
ðåäêî, íî òîæå âñòðå÷àëîñü. Äðóãîå
äåëî, ÷òî Snowblind ïðàêòè÷åñêè èäå-
àëüíî èñïîëüçóåò íàðàáîòêè õèòîâ
ïðîøëîãî. Ñïåöñïîñîáíîñòè âðîäå

çàìåäëåíèÿ âðåìåíè èëè âîçìîæíîñ-
òè ñìîòðåòü ñêâîçü ñòåíû ïîëåçíû,
íî èõ èñïîëüçîâàíèå íå íàâÿçûâàåò-
ñÿ ãåéìåðó. Âçëîì ñåòåé ìåñòàìè ÿâ-
ëÿåòñÿ íåîáõîäèìîé äëÿ ïðîõîæäå-
íèÿ «ãîëîâîëîìêîé», íî ÷àùå îí
åñòü íåîáÿçàòåëüíûé ñïîñîá îá-
ëåã÷èòü ñåáå æèçíü, íå áîëåå
òîãî. È äàæå ýëåìåíòû
stealth action íå ïîçâîëÿ-
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Â ïïîñëåäíèå ããîäû øøóòåðû, ããäå ììîæíî ëëèøü ïïàëèòü ïïî ââðàãó èèç
ðàçíîãî ððîäà ïïóøåê, ííå ââ ôôàâîðå. ÏÏîñëåäíèé ïïèñê ììîäû �� ññïåöñ-
ïîñîáíîñòè, òòî ååñòü òòà ææå ììàãèÿ, ííî ïïîäàþùàÿñÿ ïïîä ððàçíîãî ððî-
äà îîêîëîíàó÷íûì ññîóñîì. ÍÍå÷òî ïïîäîáíîå ááóäåò ââ AArea 551 èè
Darkwatch, ááûëî ååùå ââ RRequiem: AAvenging AAngel øøåñòü ëëåò ííàçàä,
íî ââñå ððàâíî ññìîòðèòñÿ ññâåæî. ÏÏîçàèìñòâîâàííàÿ èèç DDeus EEx
èäåÿ ññ èèìïëàíòàòàìè ïïîëó÷èëà ððàçâèòèå. ÃÃåðîé ììîæåò ááûñòðî

ïåðåêëþ÷àòüñÿ ììåæäó ððàçëè÷íûìè ññïîñîáíîñòÿìè ââðîäå ««ïðîä-
âèíóòîãî ççðåíèÿ» ((ìîæíî ññìîòðåòü ññêâîçü ññòåíû), ççàìåäëåíèÿ
âðåìåíè, ââûñòàâëåíèÿ ííåâèäèìîñòè èè ññîçäàíèÿ ââîêðóã ññåáÿ ííåï-
ðîáèâàåìîãî ññèëîâîãî ùùèòà. ÈÈìïëàíòàòû ððàñõîäóþò ññïåöèàëü-
íóþ ýýíåðãèþ. ÁÁûñòðî ììåíÿòü òòåêóùóþ ññïîñîáíîñòü ììîæíî ññòðåë-
êàìè ííà ööèôðîâîì ääæîéñòèêå �� ýýòî ääîñòàòî÷íî óóäîáíî ääåëàòü
äàæå ââî ââðåìÿ ááîÿ. 

Project: Snowblind ÎÁÇÎÐ

ÝÒÎÒ ÄÄßÄÅÍÜÊÀ ÊÊÀÊ ÁÁÓÄÒÎ
Â×ÅÐÀ ÂÂÛËÅÇ ÈÈÇ ÀÀÍÈÌÅ JJIN-RROH. 

ÁÎÅÂÛÕ ÐÐÎÁÎÒÎÂ ÌÌÎÆÍÎ ÓÍÈ×ÒÎÆÀÒÜ
ÃÐÀÍÀÒÀÌÈ. ÈËÈ ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÌ EMP-ÎÎÐÓ-
ÆÈÅÌ, ÁÁÅÑÏÎËÅÇÍÛÌ ÏÏÐÎÒÈÂ ËËÞÄÅÉ.

ÊÐÀÑÈÂÅÉØÈÅ ËËÎÊÀÖÈÈ �� ÎÎÄÍÎ 
ÈÇ ÊÊËÞ×ÅÂÛÕ ÄÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂ ÈÈÃÐÛ.
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ÌÈÑÒÅÐ ÔÔÐÎÑÒ 
ÏÐÅÂÐÀÒÈËÑß 
Â ÊÊÈÁÎÐÃÀ ÏÏÎÑËÅ 
ÒÎÃÎ, ÊÊÀÊ ÁÁÎÌÁÀ
ÂÐÀÃÎÂ ÈÈÌÅËÀ ÍÍÀÃ-
ËÎÑÒÜ ÂÂÇÎÐÂÀÒÜÑß
ÐßÄÎÌ ÑÑ ÃÃÅÐÎÅÌ.



ïîçâîëÿþò íàçâàòü Snowblind ÷åì-òî
áîëüøèì, ÷åì FPS, à ýòî èäåò èãðå
ëèøü íà ïîëüçó. Äëÿ ãåðîåâ, ðâóùèõ-
ñÿ èç-çà óêðûòèÿ âïåðåä, íà âðàæåñ-
êèå îêîïû, îíà è ñîçäàâàëàñü.
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïîëíîãî êàéôà îò
Snowblind, íåîáõîäèìî ïðàâèëüíî

ïîíÿòü, ÷òî ýòî çà èãðà. Íàïðèìåð,
íåêîòîðûå ãåéìåðû æàëóþòñÿ, ÷òî
ïðîñòûå âðàãè ðåñïàóíÿòñÿ, à ýòî
ñèëüíî ðàçäðàæàåò. Äåéñòâèòåëüíî:
åñëè íîâàÿ ñêðèïòîâàÿ ñöåíêà àêòè-
âèðóåòñÿ ëèøü ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ
îïðåäåëåííîãî îáúåêòà, íà ìåñòî

óáèòûõ ñîëäàò èç-çà ñòåíû âå÷íî
áóäóò âûïîëçàòü íîâûå è íîâûå
(îñîáåííî îáèäíî, êîãäà îíè ïîäê-
ðàäûâàþòñÿ ñî ñïèíû). Íî, óæ ïðîñ-
òèòå, òàêîâû ïðàâèëà èãðû. Íå ñòî-
èò èñêàòü çäåñü RPG-ýëåìåíòû, ïðà-
âèëüíûé êèáåðïàíê, äà è âîîáùå
ñðàâíèâàòü ñ Deus Ex. Íåçà÷åì æà-
ëîâàòüñÿ íà ëèíåéíîñòü óðîâíåé.
Êîíå÷íî, ìîæíî èäòè ïî ïðÿìîìó
êîðèäîðó è çà÷èùàòü óðîâíè, íî
åñòü âàðèàíòû � ïðîëåçòü ïî âåíòè-
ëÿöèîííîé øàõòå, çàêèäàòü èç íåå
êîìíàòó ãàçîâûìè ãðàíàòàìè è âñåõ
ïåðåáèòü èç ïèñòîëåòà èëè, íàïðè-
ìåð, çàìåäëèòü âðåìÿ, çàáåæàòü â
ñàìóþ ãóùó âðàãîâ ñ ïóëåìåòîì è

óñòðîèòü ìÿñîðóáêó. Ìîæíî çàëåçòü
íà êðûøó è ïåðåáèòü âñåõ àêêóðàò-
íî èç ñíàéïåðêè èëè çàõâàòèòü ïåð-
âûì äåëîì ñòàöèîíàðíóþ ïóøêó. Íå
ïîìåøàëî áû áîëåå àêòèâíîå èñ-
ïîëüçîâàíèå áîåâîé òåõíèêè, îäíà-
êî ãåðîþ äîâåäåòñÿ ïîãîíÿòü è íà
àâòîìîáèëå, è íà ðîáîòå. Óïðàâëå-
íèå â êîíñîëüíûõ âåðñèÿõ ñòàíäàðò-
íî äî áåçîáðàçèÿ, íî íèêòî è íå
ïðîñèë èçîáðåòàòü âåëîñèïåä. Èãðó
âåäü ìû ðåêîìåíäóåì íå èñõîäÿ èç
êàêèõ-òî âûñøèõ ñîîáðàæåíèé î
öåííîñòè äëÿ æàíðà. Snowblind âðÿä
ëè íàñêó÷èò äàæå òåì, êòî FPS íå
ñëèøêîì-òî ëþáèò, à ýòî äîðîãîãî
ñòîèò. 

Project SnowblindÎÁÇÎÐ

ØØïïèèîîííîîììààííèèÿÿ

Êîíå÷íî, ïïðàêòè÷åñêè ââñå ââðåìÿ ââ
Project SSnowblind ççàíèìàþò ïïåðåñòðåë-
êè. ÍÍå ññ÷èòàÿ ññþæåòíûõ ññöåí, ååñòåñò-
âåííî. ÎÎäíàêî èèíîãäà ååñòü ââîçìîæ-
íîñòü èèñïîëüçîâàòü ííå ññàìóþ ïïðîäâè-
íóòóþ, ííî ââñå ææå ôôóíêöèîíèðóþùóþ
ìîäåëü ññòåëñ-ããåéìïëåÿ. ÈÈñïîëüçîâàâ
èìïëàíò ííåâèäèìîñòè, ììîæíî ïïðîê-
ðàñòüñÿ ììèìî ââðàãîâ, îîñòàâàÿñü ííåçà-
ìå÷åííûì. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷÷òî òòàê ïïðîõî-

äèòü óóðîâíè ïïðèõîäèòñÿ ääîëüøå, ääà èè
ñêó÷íî ýýòî ïïîëó÷àåòñÿ. ÓÓæ ëëó÷øå ààâòî-
ìàò ââ ççóáû, ããðàíàòó ççà óóãîë èè ââïåðåä,
íà øøòóðì ááàððèêàä. ÂÂïðî÷åì, ààòàêî-
âàòü ââ ëëîá èèíîãäà èè ââîâñå ññìåðòîóáèé-
ñòâåííî �� ââìåñòî ýýòîãî ññòîèò ààêòèâíî
ïðèìåíÿòü îîðóæèå IIce-PPick, êêîòîðîå
ïðè ïïîïàäàíèè ââ ááëîê óóïðàâëåíèÿ ÷÷åì-
íèáóäü ýýëåêòðîííûì ïïîçâîëÿåò ýýòî
÷òî-òòî ââçëàìûâàòü.

ÝËÅÊÒÐÎÌÀÃÍÈÒÍÛÉ ÈÈÌÏÓËÜÑ ��  ÕÕÎÐÎØÈÉ ÑÑÏÎÑÎÁ
ÂÛÂÅÑÒÈ ÈÈÇ ÑÑÒÐÎß ÑÑËÎÆÍÎÅ ÎÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈÅ.

ÈÃÐÀ ÑÑËÈØÊÎÌ ßßÐÊÀ ÈÈ ÂÂÅÑÅËÀ, ××ÒÎÁÛ 
ÅÅ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÛËÎ ÎÎÒÍÅÑÒÈ ÊÊ ÊÊÈÁÅÐÏÀÍÊÓ.

ÂÛÁÐÀÍÍÀß ÃÃÅÐÎÅÌ ÏÏÓØÊÀ ÓÓÌÅÅÒ ÂÂÛÏÓÑÊÀÒÜ ÐÐÎÁÎÒÎÂ-
ÏÀÓ×ÊÎÂ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÇÇÀÒÅÌ ÀÀÒÀÊÓÞÒ ÂÂÐÀÃÎÂ ÑÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜÍÎ.
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Äëÿ ããåðîåâ, ððâóùèõñÿ ââïåðåä, 
íà ââðàæåñêèå îîêîïû, èèãðà èè ññîçäàâàëàñü.

Â ÌÌÈÐÅ ÈÈÃÐÛ
ÀÊÒÈÂÍÎ

ÈÑÏÎËÜÇÓÞÒÑß
ÀÂÒÎÍÎÌÍÛÅ

ÁÎÅÂÛÅ ÐÐÎÁÎÒÛ.





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWood Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pirahna Bytes
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.2 ÃÃö, 384 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò), 3.5 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/gothic2addon

Ãîòèêà II: Íî÷ü âîðîíà (Gothic II: Night of the Raven)ÎÁÇÎÐ

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ 
glaymore@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÑÑ ìåøíî ñêàçàòü, äî ÷åãî
äîêàòèëèñü «ýïè÷åñêèå
RPG»: «Ãîòèêà II» âûøëà äâà

ãîäà òîìó íàçàä, à ó íåå äî ñèõ ïîð
íè îäíîãî ìàëî-ìàëüñêè ïðèëè÷íîãî
ñîïåðíèêà. Knights of the Old
Republic, Vampire: The Masquerade
Bloodlines � çàìå÷àòåëüíûå ïðîåêòû,
íî íå òÿíóò, êèøêà òîíêà. Åäèíñòâåí-
íàÿ èãðà, ñïîñîáíàÿ íà ðàâíûõ ñðà-
æàòüñÿ ñ «Ãîòèêîé», � ýòî Morrowind,
îáçàâåäøèéñÿ ïîñëå âûõîäà â 2002
ãîäó ïàðî÷êîé äîïîëíåíèé. Òåïåðü
âîò ñ ïîìîùüþ äîïîëíåíèÿ Night of
the Raven óñèëèëàñü è çíàòíàÿ íå-
ìåöêàÿ RPG.

ÍÎ×Ü Â ÌÈÐÅ «ÃÎÒÈÊÈ»
«Íî÷ü âîðîíà», áëàãîäàðÿ ñòàðàíè-
ÿì «Àêåëëû» íàêîíåö-òî ïîÿâèâøå-
åñÿ íà ðîññèéñêîì ðûíêå, � îòëè÷-
íûé ïîâîä åùå ðàç îáðàòèòüñÿ ê
èçðÿäíî ïîñòàðåâøåìó îðèãèíàëó.
È ýòî íå ðåêëàìíûé ñëîãàí � ïîñëå
óñòàíîâêè add-on�à èãðà äåéñòâè-
òåëüíî ïðåîáðàæàåòñÿ. Âíèìàòåëü-
íûé èãðîê îòìåòèò, ÷òî ïðàêòè÷åñêè
â êàæäîì óãîëêå îãðîìíîãî ìèðà
Ãîòèêè ïðîèñõîäÿò íåáîëüøèå, íî
ïðèÿòíûå èçìåíåíèÿ. Â áîéêèõ ìåñ-
òàõ ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå NPC, ñòàðûå
çíàêîìûå ïîäêèäûâàþò ñâåæèå
êâåñòû, ñòðàííûå ïóñòûå îáëàñòè
(ïèðàìèäà â äæóíãëÿõ, ïëÿæ ó ìàÿ-
êà) íàêîíåö-òî ïðåâðàùàþòñÿ â
ïîëíîöåííûå èãðîâûå çîíû, äëÿ

ñòàðûõ çàäà÷åê ïîÿâëÿþòñÿ äîïîë-
íèòåëüíûå ðåøåíèÿ...
Âäîáàâîê ê ýòîìó � íîâûå ìå÷è è íå-
âèäàííûå çàêëèíàíèÿ, çëîáíûå
ìîíñòðû, ðàñøèðåííàÿ ñèñòåìà íà-
âûêîâ, èçó÷åíèå äðåâíèõ ÿçûêîâ, âîç-
ìîæíîñòü âñòóïèòü â òðè äîïîëíè-
òåëüíûå ãèëüäèè... Â ïðèíöèïå, ýòîãî
çà ãëàçà õâàòèëî áû, ÷òîáû ïðîäàòü
ñòàðóþ èãðó ïî âòîðîìó ðàçó. Íî íåì-
öû � íàðîä äîòîøíûé. Äîïîëíÿòü �
òàê óæ äîïîëíÿòü. Äîáàâêà âíóøè-
òåëüíàÿ � íîâàÿ îáëàñòü ßðêåíäàð.
Ðåãèîí íåìàëåíüêèé � ïî ïëîùàäè
ïðèìåðíî ñîîòâåòñòâóåò Äîëèíå Ðóä-
íèêîâ. Ðîëåâèêàì åñòü ãäå ïîëàçàòü â
ïîèñêàõ ïðèêëþ÷åíèé. Çäåñü è áîëî-
òà, è ãîðû, è ïåùåðû. Êàê è ïðåæäå,
êàæäàÿ êî÷êà è êàæäîå äåðåâî ðàñ-
ñòàâëåíû âðó÷íóþ, ÷òî âñåãäà îòëè-
÷àëî «Ãîòèêó» îò ïðî÷èõ ìàñøòàáíûõ
RPG, íå ãíóøàþùèõñÿ àâòîìàòè÷åñ-
êîé ãåíåðàöèè ëàíäøàôòîâ.
Ê íîâîé îáëàñòè, êîíå÷íî, ïðèëàãàåò-
ñÿ è ñâåæàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ. Ñåêðå-
òîâ ðàñêðûâàòü íå áóäó, íî ñêàæó, ÷òî
Êðóã Ìàãîâ Âîäû (â ëîêàëèçàöèè íàç-
âàííûé ïî÷åìó-òî «êîëüöîì âîäû»)
èãðàåò â íåé íå ïîñëåäíþþ ðîëü.

ÒÐÓÄÍÎ ÁÛÒÜ ÌÀÃÎÌ
Âåòåðàíû «Ãîòèêè II» äàâíî æàëîâà-
ëèñü íà çàíèæåííóþ ñëîæíîñòü.
Ñëèøêîì áåççàùèòíûå ìîíñòðû,
ñëèøêîì áûñòðûé ðîñò â óðîâíÿõ,
ñëèøêîì óáîéíîå îðóæèå, ñëèøêîì

ïðî÷íûå äîñïåõè. Ïåðå÷èñëÿòü ìîæ-
íî äîëãî.
Ðàçðàáîò÷èêè âíÿëè ïðåòåíçèÿì ôà-
íàòîâ. Â «Íî÷è Âîðîíà» áîè ñòàëè
íàìíîãî ñëîæíåå è æåñò÷å. Òàì, ãäå
ðàíüøå ïåðñîíàæ ïðîáåãàë, îñòàâ-
ëÿÿ çà ñîáîé ãîðû òðóïîâ, òåïåðü
ïðèõîäèòñÿ ïðîáèâàòüñÿ ñ áîåì. Ãäå
ïðîáèâàëñÿ ñ áîåì � òóäà âîîáùå íå
ñòîèò õîäèòü, óáüþò. Äàæå îáû÷íûå
áàíäèòû ïåðåñòàëè áûòü ïóøå÷íûì
ìÿñîì, à ýëèòíûå îðêè íàêî-
íåö-òî íà÷àëè îïðàâäû-
âàòü ñâîå ãðîçíîå èìÿ.
Êòî òàì óäèâëÿëñÿ, ïî÷åìó
òàê ëåãêî âàëÿòñÿ äðàêîíû
â îðèãèíàëüíîé «Ãîòèêå II»?
Ïîïðîáóéòå ñðàçèòüñÿ ñ íè-
ìè òåïåðü.
Ìàãàì ïðè íîâîì áàëàíñå
ñîâñåì òðóäíî: çàêëèíàíèÿ
íûí÷å äîðîãèå, òîëêó îò íèõ
ìàëî, ìàíà êîí÷àåòñÿ ìãíî-
âåííî. Õî÷åøü íå õî÷åøü, à
ïðèõîäèòñÿ òðàòèòü äðàãîöåí-
íûå î÷êè îïûòà íà îñâîåíèå õî-
ëîäíîãî îðóæèÿ. Êàê èãðàòü çà
÷èñòîãî âîëøåáíèêà � íå ïðåäñ-
òàâëÿþ. Âîñïèòàíèå ìàãà �
ìàçîõèçì, îäíèì ñëîâîì.

ÐÎÄÍÀß ÐÅ×Ü
Êàê íè õîðîøà èãðà, â çà-
âåðøåíèå âûíóæäåí íåì-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè áû ê êàæäîé RPG âûõîäèëè äîïîëíåíèÿ
òàêîãî êà÷åñòâà è îáúåìà, æèçíü ñòàëà áû
íàìíîãî èíòåðåñíåå...

8.5

Ïëþñû:
Ìèð îäíîé èç ëó÷øèõ RPG ïîñëåäíèõ ëåò ñòàë åùå áîëüøå 
è ðàçíîîáðàçíåå.

Ìèíóñû:
Èçìåíèâøèéñÿ áàëàíñ ñäåëàë èãðó íåñêîëüêî ñëîæíåå 
è ñèëüíî ïîâðåäèë óáåæäåííûì ìàãàì.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÐÀÍÜØÅ ÇÇÄÅÑÜ ÆÆÈËÈ ÃÃÎÁËÈÍÛ. ÒÒÅÏÅÐÜ ËËÅÆÀÒ
ÃÎÁËÈÍÑÊÈÅ ÒÒÓØÊÈ ÈÈ ÑÑÒÎÈÒ ÎÎÕÎÒÍÈÊ...

Î ïîëüçå 
âîðîâñêîé æèçíè
Â îîðèãèíàëüíîé ««Ãîòèêå III»
êîëè÷åñòâî îîïûòà, ïïîëó÷àå-
ìîãî ççà óóñïåøíûå êêðàæè, ççà-
âèñåëî òòîëüêî îîò òòîãî, ââ êêà-
êîé ññþæåòíîé ããëàâå ííàõî-
äèòñÿ èèãðîê. ÂÂ ääîïîëíåíèè
ñèòóàöèÿ èèçìåíèëàñü �� òòå-
ïåðü ââîðîâñêîé îîïûò ííå ïïðè-
âÿçàí êê ïïðîäâèæåíèþ ïïî ññþ-
æåòó, ïïîýòîìó óóìåëûé ââîð,
íå ííàïðÿãàÿñü, ììîæåò ïïðàê-
òè÷åñêè ââ ññàìîì ííà÷àëå èèã-
ðû ïïîëó÷èòü óóðîâåíü-ääðóãîé.

PC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  Ãîòèêà II: Íî÷ü Âîðîíà 

(Gothic II: Night of the Raven)
Íîâàÿ ææèçíü ññòàðîé èèãðû èèëè ððóññêàÿ ââåðñèÿ ïïîëòîðà ããîäà ññïóñòÿ.



íîãî ïîðóãàòüñÿ. Ëîêàëèçàöèÿ, óâû,
ïîäêà÷àëà. Âðîäå è ïî-ðóññêè âñå
íàïèñàíî, è äàæå çàïÿòûå ïðàâèëüíî
ðàññòàâëåíû, à âñå ðàâíî ðåæåò
ãëàç. «Â ýòîò àìóëåò áîãè âëîæèëè
÷àñòü ñâîåé ñèëû, è îí ïîìîæåò òåáå
âåðíóòü ÷àñòü òâîåé ñèëû»... íó íå
ìîæåò ÷åëîâåê òàê êîðÿâî ñòðîèòü
ôðàçû, äàæå åñëè îí íåêðîìàíò. Íî
ïåðåâîä � ýòî åùå ïîëáåäû.

Ñ îçâó÷êîé âñå íàìíîãî õóæå. Åñëè
âåðèòü «Àêåëëå», â ìèðå «Ãîòèêè»
íèêòî íå ðàçãîâàðèâàåò íîðìàëüíûì
÷åëîâå÷åñêèì ãîëîñîì. Ïåðñîíàæè
íàòóæíî çàâûâàþò, êðÿõòÿò è õîõî-
÷óò, òî ñûïëþò ñêîðîãîâîðêîé, òî

çëîâåùå ðàñòÿãèâàþò ñëîâà. Êîãäà
ãåðîé ñäàâëåííî ñèïèò «ýé òû!», îá-
ðàùàÿñü ê âåëèêîìó ìàãó èëè ìýðó
ãîðîäà, ÿ âçäðàãèâàþ...
Íåìåöêèå àêòåðû çâåçä ñ íåáà òî-
æå íå õâàòàëè, íî ëþäåé, âûíóæ-

äåííûõ âñå 80 ÷àñîâ èãðû âûñëó-
øèâàòü õðèïû, ïèñêè è çàâûâàíèÿ
îòå÷åñòâåííûõ «òàëàíòîâ», ïî-÷å-
ëîâå÷åñêè æàëü. ×åñòíîå ñëîâî, åñ-
ëè á âñþ ðå÷ü â èãðå îòêëþ÷èòü è
îñòàâèòü òîëüêî ñóáòèòðû � ñòàëî á
íàìíîãî ëó÷øå.
Â öåëîì æå, íåñìîòðÿ íà íåäî÷åòû
ëîêàëèçàöèè è çàäåðæêó ðåëèçà (â
Ãåðìàíèè add-on ïîÿâèëñÿ åùå
ïîëòîðà ãîäà íàçàä), èãðà óäàëàñü.
Îäíà èç ñàìûõ âûäàþùèõñÿ RPG
ïîñëåäíèõ ëåò ñòàëà åùå ëó÷øå è
ãðàíäèîçíåå. È íîâûõ êîíêóðåíòîâ
ó íåå íå ïðåäâèäèòñÿ, êàê ìèíè-
ìóì, äî âûõîäà Oblivion. Âïðî÷åì,
ê òîìó ìîìåíòó ó íàñ óæå áóäåò
«Ãîòèêà III»... 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊððààòòêêîîåå ññîîääååððææààííèèåå ïïååððââîîéé ««ÃÃîîòòèèêêèè»»

Ñòðàíà ââòÿíóòà ââ ììíîãîëåòíþþ ââîéíó ññ ïïëåìåíàìè îîðêîâ. ÍÍà ææåëåçíûõ ððóäíèêàõ, îîò-
ðåçàííûõ îîò ââíåøíåãî ììèðà ììàãè÷åñêèì ááàðüåðîì, ïïðåñòóïíèêè ññî ââñåé èèìïåðèè èèñ-
êóïàþò ññâîþ ââèíó óóäàðíûì òòðóäîì. ÍÍî ïïðîèñõîäèò ááóíò, èè ááàíäèòû ááåðóò ïïîä êêîíò-
ðîëü ääîáû÷ó ððóäû. ÏÏîïàâ ââ êêîëîíèþ êêàê îîáû÷íûé ììåëêèé ïïðåñòóïíèê, ííàø ããåðîé ààê-
òèâíî óó÷àñòâóåò ââ ááîðüáå ììåæäó ììåñòíûìè êêëàíàìè èè ïïðè ññîäåéñòâèè ííåêðîìàíòà
Êñàðäàñà èèçãîíÿåò èèç ýýòîãî ììèðêà ääåìîíà ïïî èèìåíè ÑÑïÿùèé. ÁÁàðüåð ððóøèòñÿ, èè òòîëïû
âîðîâ èè óóáèéö óóñòðåìëÿþòñÿ ííà ççåìëè èèìïåðèè...

ÊÎÐÎËÅÂÑÊÈÉ ÏÏÀËÀÄÈÍ. ÂÂÑÒÀÂ ÍÍÀ ÏÏÓÒÜ ÄÄÎÁÐÀ, ÊÊ ÊÊÎÍÖÓ
ÈÃÐÛ ÌÌÛ ÒÒÎÆÅ ÑÑÌÎÆÅÌ ÕÕÎÄÈÒÜ ÂÂ ÒÒÀÊÈÕ ÄÄÎÑÏÅÕÀÕ.

Ýòî ííå ððåêëàìíûé ññëîãàí �� ññ óóñòàíîâêîé ääîïîëíåíèÿ 
«Ãîòèêà» ääåéñòâèòåëüíî ïïðåîáðàæàåòñÿ.

Star Wars: Knights of the Old Republic II

Ãîòèêà II 

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

ÌÀÑØÒÀÁÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÝÒÎ ÎÎÍ ÅÅÙÅ ÌÌÎËÎÄÎÉ, ÀÀ ××ÒÎ
ÁÓÄÅÒ, ÊÊÎÃÄÀ ÂÂÛÐÀÑÒÅÒ?

ÂÑÅ ÄÄËß ÔÔÐÎÍÒÀ, ÂÂÑÅ ÄÄËß ÏÏÎÁÅÄÛ! ÊÊÓÇÍÅÖÛ
ÎÒÂËÅÊÀÞÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÎÎÁÅÄ ÈÈ ÑÑÎÍ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neko
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com/saw

Super 
Army War

Super Army WarÎÁÇÎÐ

Ïî÷óÿâ ííåîïðåäåëåííóþ óóãðîçó, ÀÀìåðèêà ííåìåäëåííî ññòàëà ããîòîâèòüñÿ êê ââîéíå. 
È �� ââîò òòå ððàç �� ááîåâûå ääåéñòâèÿ ââçàïðàâäó ííà÷àëèñü!

Àâòîð:
Àíòîí «Baburi» Ìóðàøêèí 
baburi@yandex.ru
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ÈÈ ãðà ïðåäëàãàåò ïðèíÿòü íà
ñåáÿ ðóêîâîäñòâî àìåðèêà-
íñêîé àðìèåé â áîðüáå ïðî-

òèâ ñþæåòíî óñëîâíîãî âðàãà. Ðóêî-
âîäèòü, îäíàêî, ïðèäåòñÿ, íàõîäÿñü
íåïîñðåäñòâåííî íà ïåðåäîâîé.
Êîíöåïò òàêîé: äâà ñóõîïóòíûõ
âîéñêà íàñòóïàþò äðóã íà äðóãà,
çàõâàòûâàÿ áóíêåðû ñîïåðíèêà è
ïðîäâèãàÿñü ê åãî áàçå, à âû, òåì
âðåìåíåì, îáåñïå÷èâàåòå ïîääåðæ-
êó ñ âîçäóõà (ïðîèñõîäÿùåå ñõåìà-
òè÷åñêè îòîáðàæàåòñÿ ââåðõó ýêðà-
íà). Êàæäûé çàõâà÷åííûé áóíêåð
äàðóåò âîñïîëíåíèå ðÿäîâ. È òóò
ìû ïîäõîäèì ê ñòðàòåãè÷åñêîé ñîñ-
òàâëÿþùåé SAW. Íå èìåÿ âîçìîæ-
íîñòè ïðÿìîãî óïðàâëåíèÿ ñóõîïóò-
íûìè âîéñêàìè, âû ñìîæåòå âûñò-
ðîèòü èõ â îïðåäåëåííóþ ôîðìà-
öèþ, îò êîòîðîé ñàìûì íåïîñðåä-
ñòâåííûì îáðàçîì áóäåò çàâèñåòü
óñïåõ ïðåäïðèÿòèÿ. Òàê, ïåõîòó ñëå-
äóåò ñáåðåãàòü çà îòâàæíûìè æå-
ëåçíûìè ñïèíàìè äæèïîâ è òàíêîâ,
èáî òîëüêî îíà â ñîñòîÿíèè çàâëà-
äåâàòü áóíêåðàìè. 
Öåëÿì âîçäóøíîé îáîðîíû ñëóæàò
âåðòîëåò è ñàìîëåò, íàäåëåííûå
ñâîèì àðñåíàëîì, à òàêæå èìåþùèå
èíûå îñîáåííîñòè (âåðòîëåò ìîæåò
ïîäíèìàòü ïåõîòó â âîçäóõ è çàòåì
ñáðàñûâàòü åå íà âðàæåñêèé áóíêåð
â íåäðàõ âðàæåñêîé òåððèòîðèè). Áî-
åçàïàñ ëåòàòåëüíûõ àïïàðàòîâ èìå-

åò îáûêíîâåíèå èññÿêàòü ñ òå÷åíèåì
âðåìåíè. Äëÿ åãî ðåãåíåðàöèè ïðè-
äåòñÿ ïåðèîäè÷åñêè âîçâðàùàòüñÿ â
ñâîé êîíåö êàðòû è ïðèçåìëÿòüñÿ íà
áàçó, îò÷àÿííî ïåðåæèâàÿ: êàê æå
òàì íàøè!? Åùå îäíà èíòåðåñíàÿ
îñîáåííîñòü ãåéìïëåÿ � «äðóæåñò-
âåííûé îãîíü», êîòîðûé, íåñìîòðÿ
íà îïòèìèñòè÷íîñòü ôîðìóëèðîâêè,
ïðè áåçðàññóäíîì ïðèìåíåíèè ñïî-
ñîáåí ïîëîæèòü ãîðàçäî áîëüøå
«ñâîèõ», íåæåëè «÷óæèõ». Ôîðìàëü-
íûå ãðàíèöû SAW ïðåäïîëàãàþò 16

ìèññèé âïîëíå àäåêâàòíî âîçðàñòà-
þùåé ñëîæíîñòè. Âîçâðàùàòüñÿ ê
îñòàâëåííîé íà î÷åðåäíîì çàäàíèè
èãðå ïîìîãàåò äîáðàÿ ñèñòåìà ïàðî-
ëåé. Ïîäâîäÿ èòîã, îòìåòèì, ÷òî
SAW ÿâëÿåòñÿ äîñòîéíûì âàðèàíòîì
ñîñòÿçàíèÿ ïî ïåðåòÿãèâàíèþ êàíà-
òà, êîòîðîå îíà óäèâèòåëüíûì îáðà-
çîì íàïîìèíàåò. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
SAW ÿâëÿåòñÿ äîñòîéíûì è îðèãèíàëüíûì
ïðåäñòàâèòåëåì êàñòû GBA-ýêøíîâ.

7.0

ÑÑììååëëîîåå ððååøøååííèèåå AAttlluuss

Íà ÇÇàïàäå AAtlus èèçâåñòåí ââî ììíîãîì ááëà-
ãîäàðÿ ýýêñïîðòó óóíèêàëüíûõ ïïðîèçâåäå-
íèé ÿÿïîíñêîãî èèãðîñòðîåíèÿ ííà ààìåðèêà-
íñêèé ððûíîê. ÎÎäíàêî SSAW ÿÿâëÿåòñÿ ïïðî-
äóêòîì ååâðîïåéñêîãî ïïðîèçâîäñòâà. ÍÍå
îêàæèñü îîí êêà÷åñòâåííûì, èèçäàòåëü
èìåë ááû ââñå øøàíñû îîêàçàòüñÿ ííåïîíÿòûì
íè ããåéìåðàìè, ííè èèíâåñòîðàìè.

ÀÂÈÀÖÈß ÏÏÅÐÂÎÉ ÂÂÑÒÓÏÀÅÒ ÂÂ ÁÁÎÉ. ÈÈ ÁÁÅÇ 
ÂÀØÅÉ ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÈ ÑÑÐÀÆÅÍÈÅ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÐÎÈÃÐÀÍÎ.

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÂÂÈÄÎÂ ÒÅÕÍÈÊÈ ÏÎÒÐßÑÀÅÒ.
ÍÀÑÒÎßÙÀß ÌÀÑØÒÀÁÍÀß ÂÎÉÍÀ!

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ««ÊÀÍÀÒ» ÑÑÂÅÐÕÓ.
ÝÒÎ ÈÈ ÅÅÑÒÜ ÂÂÀØÀ ÊÊÀÐÒÀ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Super Dropzone 

CT Special Forces 2: Back in the Trenches

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Èíòåðåñíîå ðàçâèòèå èäåé Rescue Raiders è Wings of Fury, 
äîñòîéíîå âèçóàëüíîå îôîðìëåíèå, çâóê àäåêâàòåí ïðîèñõîäÿùåìó.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå ðåæèìà äëÿ äâóõ èãðîêîâ, íåñêîëüêî êóöûé àðñåíàë, 
ïåðåêðûâàþùèå äðóã äðóãà ñàìîëåòû.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -
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Ski Racing 2005 
featuring Hermann Maier 
Âîò êêòî-òòî ññ ããîðî÷êè ññïóñòèëñÿ. ÍÍàâåðíî, ììèëûé ììîé èèäåò. 
Íà ííåì ïïåñòðà ýýêèïèðîâêà. ÎÎíà ññ óóìà ììåíÿ ññâåäåò...

Àâòîð:
Restless 
restless@yandex.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

SSki Racing 2005 ïîçâîëÿåò íàïÿ-
ëèòü ôîðìó ãîðíîëûæíèêà è
ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â ðîëè îäíîãî

èç ñàìîóáèéö, ïðåäïî÷èòàþùèõ ëûæè
ïèñòîëåòó. Íðàâèòñÿ ýêñòðèì, íî òîëü-
êî íà ýêðàíå òåëåâèçîðà? Òîãäà, íà-
âåðíîå, ïîëþáèòñÿ è Ski Racing 2005.
Ïîñèëüíåå íàòÿíóâ øëåì, âû ïðèìå-
òå ó÷àñòèå â ñîñòÿçàíèè ïî îäíîé èç
÷åòûðåõ äèñöèïëèí: äàóíõèë, òðàäè-
öèîííûé ñëàëîì, ãèãàíòñêèé è ñóïåð-
ãèãàíòñêèé ñëàëîì. Óïðàâëåíèå â èã-
ðå ïðîñòîå: çàäåéñòâîâàíî âñåãî
øåñòü êíîïîê, âêëþ÷àÿ ñòðåëêè. Êîì-
áèíàöèÿ óäîáíà è ïðàêòè÷åñêè íå
òðåáóåò âðåìåíè äëÿ ïðèâûêàíèÿ.
Â íà÷àëå êàðüåðû âû, ïîíÿòíîå äå-
ëî, ãîíùèê íèêàêîé. Ìîæåòå äàæå íå
äóìàòü î çîëîòîé ìåäàëè, òàê êàê
ïîêàçàòåëè ñêîðîñòè, âûíîñëèâîñòè,
òåõíè÷íîñòè è äðóãèå ïðàêòè÷åñêè
íà íóëå. ×òîáû èñïðàâèòü äåëî, íàäî
ñðî÷íî ñòàíîâèòüñÿ ó÷àñòíèêîì Êóá-
êà Ìèðà. Óäà÷íî ïðîåõàâ ãîíêó,
ìîæíî ïîëó÷èòü áîíóñû � óëó÷øåíèå
ñïîñîáíîñòåé.
Èìååòñÿ, åñòåñòâåííî, è ñåòåâîé ðå-
æèì, à òàêæå âîçìîæíîñòü èãðû íåñ-
êîëüêèõ ÷åëîâåê çà îäíèì êîìïüþòå-
ðîì. Æåëàåòå îòîìñòèòü ñîñåäó çà
ïðîøëîãîäíèé ïîòîï?
Èãðà çàõâàòûâàåò ñ ïåðâîé ìèíóòû.
Âîò âû óæå íå åäåòå, è äàæå íå
ñêîëüçèòå, à íèçêî ëåòèòå. Äðàéâ
áåøåíûé! Æàëü, ÷òî íå îáîøëîñü è

áåç íåäî÷åòîâ. Íàïðèìåð, ãîðíî-
ëûæíèê � «êðàñàâ÷èê» åùå òîò. Òîí-
êèå ðóêè, øèðîêèå áåäðà è ïðè ýòîì
ëèöî ñ áîðîäîé. Íå ïîâåçëî åìó, òî
åñòü âàì... Çðèòåëè òîæå íåìíîãî
ðàçî÷àðîâàëè, ïîñêîëüêó âñå îíè
àáñîëþòíî ïëîñêèå. Õîòÿ ìíå ëè÷íî
âñå ðàâíî, êòî íà ìåíÿ ñìîòðèò, êîã-
äà ÿ çàíèìàþñü ëþáèìûì äåëîì �
íåñóñü ëè ÿ âíèç ïî çàñíåæåííîìó
ñêëîíó èëè íî÷üþ âûíîøó òåëåâè-
çîð èç áëèæàéøåãî ìàãàçèíà. Íî
îáúåêòèâíîñòü ïðåâûøå âñåãî!

Îáèäíî è òî, ÷òî ñàì Õåðìàí Ìàéåð
ïîÿâëÿåòñÿ òîëüêî íà îáëîæêå äèñ-
êà, à â ñàìîé èãðå åãî èìÿ ôèãóðè-
ðóåò ëèøü â êà÷åñòâå ñòðî÷êè â ôè-
íàëüíîì ïðîòîêîëå ãîíêè.
Ñêîðîñòü äàëåêî çà ñîòíþ, ïðûæîê!
Êàæåòñÿ, ÷òî âðåìÿ âäðóã ðåçêî çà-
ìåäëèëîñü... Êàñàíèå. «Òîëüêî ÷òî
âû ïðîëåòåëè 60 ìåòðîâ», � çàáîòëè-
âî ñîîáùèë êîìïüþòåð... 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðîåêò îñíîâàí íà íå ñëèøêîì ðàñïðîñòðà-
íåííîì â èãðîâîé ñôåðå âèäå ñïîðòà. Äàëåêî
íå áåçóïðå÷åí â òåõíè÷åñêîì èñïîëíåíèè.

6.5

ÃÃîîððííîîëëûûææííûûéé ññïïîîððòò �� ýýòòîî ááîîëëüüííîî

Ãîðíîëûæíèê ÕÕåðìàí ÌÌàéåð �� ððåêîð-
äñìåí ïïî ÷÷èñëó òòðàâì. ÎÎí ïïîáûâàë ííà
îïåðàöèîííîì ññòîëå ííåñìåòíîå ÷÷èñëî ððàç
è ïïî îîáèëèþ ææåëåçà ââ ññâîåì îîðãàíèçìå
óæå ññðàâíÿëñÿ ññ ññàìèì ââåëèêèì ÒÒåðìè-
íàòîðîì. ÇÇà ÷÷òî èèçâåñòíûé ññïîðòñìåí èè
ïîëó÷èë ççâó÷íîå ïïðîçâèùå ÕÕåðìèíàòîð.

ÑÊÎÐÎÑÒÜ ÁÁÓÄÅÒ ÇÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ÂÂÛØÅ, ÅÅÑËÈ ÂÂÀÌ
ÓÄÀÑÒÑß ÏÏÐÈÅÌ ÏÏÎÄ ÊÊÎÄÎÂÛÌ ÍÍÀÇÂÀÍÅÈÌ ««ÍËÎ».

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ski Alpin 2005 

Ski Jumping 2005 

ÃÎËÎÂÎÊÐÓÆÈÒÅËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îðèãèíàëüíûé ñþæåò, ñêîðîñòü, îò êîòîðîé êðîâü ñòûíåò â æèëàõ, è, 
êîíå÷íî, Õåðìàí Ìàéåð â ãëàâíîé ðîëè.

Ìèíóñû:
Îòäåëüíûå íåäîðàáîòêè â ãðàôèêå, ñîìíèòåëüíîå çâóêîâîå îôîðìëåíèå, 
îäíîîáðàçíûé è ÷ðåçìåðíî óïðîùåííûé ãåéìïëåé.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWooD Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cooldwood Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,4 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.skiracing2005.com

ÕÅÐÌÀÍ ÌÌÀÉÅÐ
ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ

ÏÅÐÑÎÍÎÉ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action/shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Day 1 Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mechassault2.com

MechAssault 2: Lone Wolf

MechAssault 2: Lone WolfÎÁÇÎÐ

Ïîêà ââëàäåëüöû ÐÐÑ ææäóò ííîâóþ ÷÷àñòü MMechWarrior, õõèòðàÿ MMicrosoft óóæå 
âûïóñòèëà ääëÿ XXbox ïïðîäîëæåíèå MMechAssault.

Àâòîð:
Red Cat 
Chaosman@yandex.ru
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ÏÏ àðó ëåò íàçàä MechAssault
áûëà îäíîé èç íåìíîãèõ èãð,
õîòü êàê-òî îïðàâäûâàâøèõ

øóìèõó, ïîäíÿòóþ âîêðóã ñåðâèñà
Xbox Live. Ïîïóëÿðíàÿ âñåëåííàÿ
Battletech, âêóïå ñ íåïëîõèì âèäåîðÿ-
äîì è óäîáîâàðèìûì ãåéìïëååì, äëÿ
ìíîãèõ ïîëüçîâàòåëåé (îñîáåííî â
ÑØÀ) ñòàëè âïîëíå äîñòàòî÷íûì ïî-
âîäîì, ÷òîáû ðàññòàòüñÿ ñ íåêîòîðîé
ñóììîé êðîâíî çàðàáîòàííûõ è ïîä-
äåðæàòü î÷åðåäíóþ èíèöèàòèâó ïî-
äîïå÷íûõ Áèëëà Ãåéòñà. Ñ ïðèõîäîì
Halo 2 è ïîäîáíûõ åìó ìàñòîäîíòîâ
MechAssault áûë áëàãîïîëó÷íî çà-
áûò, íî, êàê îêàçàëîñü, íå íàäîëãî �
ðàçðàáîò÷èêè èç ñòóäèè Day 1 íå ïî-
ëåíèëèñü ñîáðàòü ñèêâåë, óæå ïðèã-
ðîõîòàâøèé ê íàøèì äâåðÿì.

ÒÅ ÆÅ, ÒÀÌ ÆÅ
Òóïîâàòî-áåçëèêèé MechWarrior
(ôàíàòàì îäíîèìåííûõ èãð ïðîñü-
áà íå âîçìóùàòüñÿ) ïî-ïðåæíåìó
âûäàåò ñåáÿ çà ãëàâíîãî ãåðîÿ;
âìåñòå ñ íèì âåðíóëèñü è äðóãèå
çíàêîìûå ëèöà � «ñóðîâàÿ-æåíùè-
íà-êîòîðàÿ-êîìàíäóåò» Íàòàëüÿ è
ìåõàíèê Ôîñòåð. Äëÿ ïîëíîòû êàð-
òèíû ñîñòàâ âðàæåñêèõ ñèë òàêæå
ðåøèëè îñòàâèòü áåç èçìåíåíèé:
ñòàðûå çíàêîìöû èç Word of Blake,
ïî-âèäèìîìó, íåäîïîëó÷èâøèå
ñâèíöà â ïðîøëûé ðàç, ïðîäîëæàþò
òâîðèòü ñâîè òåìíûå äåëà, íå ïî-
äîçðåâàÿ, ÷òî âîçìåçäèå óæå ñîâ-
ñåì áëèçêî � áëàãî, ñðåäñòâ äëÿ
îòìùåíèÿ ïðåäîñòàòî÷íî.

Ñðåäñòâî çà íîìåðîì îäèí � óñîâåð-
øåíñòâîâàííûé áîåâîé äîñïåõ
(Battle Armor), ñîçäàííûé óñèëèÿìè
Ôîñòåðà. Îí â ðàçû ìåíüøå ëþáîãî
ñàìîãî çàõóäàëîãî ðîáîòà, è íå îò-
ëè÷àåòñÿ îñîáîé ïðî÷íîñòüþ, çàòî
íà åãî ñòîðîíå ìîáèëüíîñòü, ñðàâíè-
òåëüíî ìîùíîå âîîðóæåíèå è âîç-
ìîæíîñòü êàðàáêàíüÿ ïî ñòåíàì. Íî
ãëàâíîå � ñ ïîìîùüþ Battle Armor
ìîæíî çàõâàòûâàòü «ìåõîâ»! Äëÿ
ýòîãî äîñòàòî÷íî ïîäîáðàòüñÿ ê øà-
ãàþùåìó ãèãàíòó ïîáëèæå, óõâàòèòü-
ñÿ çà íåãî è áûñòðî íàæàòü íà êíîï-
êè êîíòðîëëåðà â òîé ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòè, êîòîðàÿ áóäåò óêàçàíà íà
ýêðàíå. Âñå � îáíîâêà âàøà! Îñòàåò-
ñÿ, ïðàâäà, íåâûÿñíåííûì, êóäà èñ-
÷åçàþò íåïðèÿòåëüñêèå ïèëîòû, �
êàáèíû áëàãîïðèîáðåòåííîé òåõíèêè
íåèçìåííî îêàçûâàþòñÿ ïóñòû.
Ïîãîëîâüå òåõíèêè â Lone Wolf çà-
ìåòíî óâåëè÷èëîñü, ïåðåâàëèâ çà
òðè äåñÿòêà íàèìåíîâàíèé. Ê óæå
èìåâøèìñÿ äîáàâèëèñü ïîäâèæíûå
Stiletto è Raptor, òÿæåëîâåñíûå Nova
Cat è Wendigo, à òàêæå øòóðìîâûå
Blood Asp è Star Adder. Òå æå, êîìó
ýòèõ íîâèíîê ìàëî, âïîëíå ìîãóò
ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â ðîëè òàíêèñòà
ëèáî àðòèëëåðèñòà, à òî è âîâñå ïðî-
áåæàòüñÿ äî áëèæàéøåãî óêðûòèÿ íà
ñâîèõ äâîèõ.
Ó ýòîãî ðàçíîîáðàçèÿ åñòü è îáðàò-
íàÿ ñòîðîíà, êîòîðàÿ çàêëþ÷àåòñÿ â
ïðîñòî-òàêè ñìåõîòâîðíûõ îòëè÷èÿõ
îäíîãî ðîáîòà îò äðóãîãî. ×åì áû âû
íè óïðàâëÿëè, áóäü òî ëåãêàÿ Puma

èëè ãðîìîçäêèé Timberwolf, � ðàçíè-
öà åäâà óëîâèìà. Ïåðâàÿ îêàæåòñÿ
÷óòü ïðîâîðíåå, âòîðîé � çàìåòíî
ïðî÷íåå, íî ýòèì-òî âñå è èñ÷åðïû-
âàåòñÿ! Õâàòàåò â èãðå è äðóãèõ óñ-
ëîâíîñòåé, êîòîðûå íàïîìèíàþò î
òîì, ñêîëü äèñòàíöèðîâàëñÿ
MechAssault îò îáîñíîâàâøèõñÿ íà
ÐÑ êóçåíîâ-ñèìóëÿòîðîâ. Òùåòíûìè
îêàæóòñÿ ëþáûå ïîïûòêè ëèøèòü
âðàæåñêîãî ðîáîòà îäíîé èç êîíå÷-
íîñòåé � ïîñëå n-íîãî êîëè÷åñòâà
ïðÿìûõ ïîïàäàíèé îí ïðîñòî âçîð-
âåòñÿ, îñòàâèâ ïîñëå ñåáÿ âäîâîëü
àìóíèöèè è ìåñòíûé àíàëîã àïòå÷êè,
ïîõîæèé íà êîìíàòíóþ áàòàðåþ
ïîäúåçäíî-çåëåíîãî öâåòà. Óãðîçà
ïåðåãðåâà, äàìîêëîâûì ìå÷îì íàâè-
ñàâøàÿ íàä êàæäûì, êòî èãðàë õîòÿ
áû â îäíó èç ÷àñòåé MechWarrior,
çäåñü òàêæå îêàçûâàåòñÿ ôèêöèåé.
Âïðî÷åì, âñå ýòè æåðòâû áûëè âïîë-
íå ïðåäñêàçóåìû: êàê-íèêàê, ðàçðà-
áîò÷èêè äåëàëè øóòåð, â êîòîðîì
ãëàâíîå � ïðîöåññ èñòðåáëåíèÿ ïðî-
òèâíèêà!

ÀÂÒÎÑÒÎÏÎÌ ÏÎ ÃÀËÀÊÒÈÊÅ
Ïåðâûå ìèññèè Lone Wolf ñîâåðøåí-
íî íå âïå÷àòëÿþò � èç-çà ïîëíåéøåé
ñþæåòíîé íåðàçáåðèõè (ñïàñèáî êó-
öûì áðèôèíãàì) è óáîãèõ óðáàíèñòè-
÷åñêèõ ïåéçàæåé. Ñèòóàöèÿ çàìåòíî
èñïðàâëÿåòñÿ, êîãäà íàì ïîðó÷àþò

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äîñòîéíûé ïðååìíèê îðèãèíàëüíîãî
MechAssault, ïîäïîð÷åííûé èçëèøíèì âíèìàíè-
åì ðàçðàáîò÷èêîâ ê multiplayer-ñîñòàâëÿþùåé.

8.0

ÎÎòòêêóóääàà ââ MMeecchhAAssssaauulltt ïïààóóêêèè??

Ñàìîå ççàïîìèíàþùååñÿ ññîáûòèå ââ
Campaign �� ááåññïîðíî, ïïîÿâëåíèå ããðî-
ìàäíîãî ððîáîòà-ïïàóêà. ÑÑïðàâèòüñÿ ññ ýýòèì
÷óäîâèùåì èèç-ççà ååãî ââíóøèòåëüíûõ ððàç-
ìåðîâ èè ïïðî÷íîé ááðîíè ííå òòàê-òòî ïïðîñòî,
íî, ääàæå îîäåðæàâ ïïîáåäó, ááóäüòå ããîòîâû
íà ááîëåå ïïîçäíèõ óóðîâíÿõ ââñòðåòèòüñÿ ññ
öåëûì îîòðÿäîì ååãî óóìåíüøåííûõ êêîïèé.

Ïëþñû:
Äèíàìè÷íûé èãðîâîé ïðîöåññ, çðåëèùíàÿ ãðàôèêà, áîëüøîé âûáîð ãèãàíòñêèõ 
ðîáîòîâ, óìåðåííàÿ ñëîæíîñòü, óäîáíîå óïðàâëåíèå, âìåíÿåìàÿ êàìåðà.

Ìèíóñû:
Ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü ðåæèìà Campaign, îäíîîáðàçíûå çàäàíèÿ, 
îòñóòñòâèå ñóùåñòâåííûõ ðàçëè÷èé ìåæäó ìåõàìè, íåâíÿòíûé ñàóíäòðåê.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

XBOX

Çàâîåâàòü âñå, 
÷òî íàéäåøü
Åùå îîäèí ââèä ììíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèõ ïïðîòèâîñòî-
ÿíèé �� CConquest. ÑÑóòü ååãî
òàêîâà: èèãðîê ïïðèñîåäèíÿ-
åòñÿ êê îîäíîìó èèç êêëàíîâ èè
ïðèíèìàåò ïïîñèëüíîå
ó÷àñòèå ââ ççàâîåâàíèè ïïëà-
íåò ÂÂíóòðåííåé ÑÑôåðû.
Ïðè ýýòîì óóñïåõè èè ííåóäà-
÷è êêàæäîãî êêëàíà ïïîêàçû-
âàþòñÿ ííà êêàðòå, ññõåìà-
òè÷íî èèçîáðàæàþùåé ïïëà-
íåòû, ââõîäÿùèå ââ ÑÑôåðó.

ÐÅÀÊÒÈÂÍÛÉ ÏÏÐÛÆÎÊ �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÑÑÏÎ-
ÑÎÁ ÇÇÀÁÐÀÒÜÑß ÍÍÀ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÂÂÎÇÂÛØÅÍÈß.

×ÒÎÁÛ ÏÏÐÅÊÐÀÒÈÒÜ ÏÏÎËÅÒ ÂÂÐÀÆÅÑÊÎÃÎ VVTOL,
ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÎÎÄÍÎÃÎ ÌÌÅÒÊÎÃÎ ÏÏÎÏÀÄÀÍÈß.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ïðîáèòüñÿ â áëèæàéøèé êîñìîïîðò, à
ñî ñìåíîé òåàòðà âîåííûõ äåéñòâèé
âñå ñòàíîâèòñÿ ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî.
Çàäàíèÿ, ïóñòü è îäíîòèïíûå, ñëåäó-
þò îäíî çà äðóãèì, ÷èñëî òàíêîâ è
ðîáîòîâ ïðîòèâíèêà ðàñòåò áóêâàëü-
íî íà ãëàçàõ, è îòäåëüíûå ïåðåñòðåë-
êè âñêîðå ïðåâðàùàþòñÿ â íåïðå-
ðûâíóþ ÷åðåäó îæåñòî÷åííûõ áîåâ.

Â òàêîé ìÿñîðóáêå íå òî ÷òî äóìàòü
î âûáîðå êàêîé-ëèáî âåðíîé ñòðàòå-
ãèè � çà ïîâðåæäåíèÿìè ñîáñòâåííîé
ìàøèíû íå óñïåâàåøü ñëåäèòü. Ê
ñ÷àñòüþ, íè óïðàâëåíèå, íè ðàáîòà
êàìåðû íàðåêàíèé íå âûçûâàþò:
ïåðâîå èíòóèòèâíî ïîíÿòíî, è ê íåìó
ïðèâûêàåøü â òå÷åíèå ïîëó÷àñà, à
óãîë îáçîðà, åñëè âäðóã è íà÷èíàåò

ñîçäàâàòü ïðîáëåìû, ëåãêî êîð-
ðåêòèðóåòñÿ.

ÏÈÐÎÒÅÕÍÈÊÀ
È ÖÂÅÒÎÌÓÇÛÊÀ
Îòäåëüíîé ïîõâàëû çàñëó-
æèâàåò ãðàôèêà è, â ÷àñò-
íîñòè, ñïåöýôôåêòû. Ìî-
äåëè ðîáîòîâ âûïîëíåíû ñ
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÏëëåå÷÷îîìì êê ïïëëåå÷÷óó,, ëëèèööîîìì êê ëëèèööóó

Õîòÿ ääëÿ ááîëüøèíñòâà ððîññèéñêèõ ââëàäåëüöåâ XXbox ññåòåâûå ââîçìîæíîñòè ääàííîé
ïëàòôîðìû òòàê èè îîñòàëèñü ííåâîñòðåáîâàííûìè, ííà ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ááàòàëèÿõ
Mech AAssault 22 ââñå ææå ññòîèò îîñòàíîâèòüñÿ ïïîäðîáíåå. ÑÑ ïïîìîùüþ XXbox LLive, èèëè îîáúå-
äèíèâ ííåñêîëüêî êêîíñîëåé ÷÷åðåç SSystem LLink, ââ ííèõ ììîãóò ïïðèíèìàòü óó÷àñòèå ääî 112 ÷÷å-
ëîâåê. ÊÊ óóñëóãàì ëëþáèòåëåé êêîëëåêòèâíîãî ââðåìÿïðåïðîâîæäåíèÿ �� ââàðèàöèè óóæå
ñòàâøèõ êêàíîíè÷åñêèìè ððåæèìîâ CCapture tthe FFlag, DDeathmatch ((çäåñü èèìåíóåìûé
Destruction èè TTeam DDestruction), LLast MMan SStanding, àà òòàêæå BBase WWar ((çàùèòà ããåíåðàòî-
ðà ððîäíîé ááàçû) èè CCatch IIt ((óäåðæèâàåì îîïðåäåëåííûå òòî÷êè ííà êêàðòå).

ÏÎßÂËÅÍÈÅ ÏÏÐÎÒÀÃÎÍÈÑÒÀ ÑÑÎÁÑÂÅÍÍÎÉ ÏÏÅÐÑÎÍÎÉ, ÀÀ ÍÍÅ ÏÏÎÄ ÒÒÎËÑÒÎÉ
ÁÐÎÍÅÉ ÌÌÅÕÀ, ÑÑÒÀËÎ ÎÎÄÍÈÌ ÈÈÇ ÂÂÀÆÍÛÕ ÍÍÎÂÎÂÂÅÄÅÍÈÉ ÈÈÃÐÛ.

Brute Force 

MechAssault 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÎÃÍÅÌÅÒ �� ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÌÌÎÙÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ, ÍÍÎ ÑÑ
Î×ÅÍÜ ÓÓÆ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÍÛÌ ÐÐÀÄÈÓÑÎÌ ÄÄÅÉÑÒÂÈß.

Â ÓÓÌÅËÛÕ ÐÐÓÊÀÕ ÒÒÀÍÊ ÂÂÏÎËÍÅ 
ÌÎÆÅÒ ÏÏÎÒßÃÀÒÜÑß ÑÑ ÐÐÎÁÎÒÎÌ.



áîëüøèì ñòàðàíèåì, î÷åíü íåïëîõî
ñìîòðèòñÿ àíèìàöèÿ, à óæ âçðûâû,
çàëïû ðàêåò è ëàçåðíûå âñïûøêè è
âîâñå òðóäíî îïèñàòü ñëîâàìè � ëó÷-
øå óâèäåòü ñàìîìó. Åäèíñòâåííîå
óòî÷íåíèå � âñå âûøåïåðå÷èñëåí-
íûå êîìïëèìåíòû íè â êîåì ñëó÷àå
íå êàñàþòñÿ óæå óïîìÿíóòûõ ïåðâûõ
ìèññèé, ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå êî-

òîðûõ îòêðîâåííî ðàçî÷àðî-
âûâàåò. 
Çâóê â Lone Wolf îñòàíåòñÿ
áåç íàãðàä: ìóçûêó åäâà
ñëûøíî, àêòåðû îçâó÷êè íà-
ðàáîòàëè íà ñëàáóþ «òðîé-
êó», äà è çâóêîâûå ýôôåêòû,
íåñìîòðÿ íà õâàëåíóþ ïîä-
äåðæêó Dolby Digital 5.1, íà

ïîâåðêó îêàçûâàþòñÿ óìåðåí-
íî ïàðøèâîãî êà÷åñòâà.

Ñ×ÀÑÒÜÅ ÁÛËÎ 
ÍÅÄÎËÃÈÌ
Ïî-íàñòîÿùåìó ñåðü-
åçíàÿ ïðîáëåìà ó
MechAssault 2: Lone
Wolf òîëüêî îäíà �
ìàëàÿ ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü. Äâàäöàòè
ìèññèé Campaign
îïûòíîìó èãðîêó
õâàòèò íà îäèí âå-
÷åð, è åäâà ëè íàé-

äåòñÿ âåñêàÿ ïðè÷èíà, ÷òîáû ïîäâå-
ðãíóòü Lone Wolf ïîâòîðíîìó èçó÷å-
íèþ. Ñèòóàöèþ ìîãëà áû ïîïðàâèòü
âîçìîæíîñòü ñîâìåñòíîãî ïðîõîæ-
äåíèÿ â ðåæèìå split-screen, íî,
óâû, òàêîâàÿ íå ïðåäóñìîòðåíà �
âìåñòî ýòîãî ïðåäëîæàò âûáðàòü
îäèí èç âàðèàíòîâ multiplayer. Êà-
êîé æå ñëåäóåò âûâîä? Îí äîâîëü-
íî ïðîñò � Lone Wolf ìîã áû ñòàòü
íàñòîÿùèì, ïîëíîâåñíûì õèòîì. À
â ðåçóëüòàòå ñòàë ëèøü î÷åðåäíûì
êà÷åñòâåííûì øóòåðîì ñ çàòî÷êîé
ïîä Live, íåäîñòàòêà â êîòîðûõ
Xbox è òàê íå èñïûòûâàåò. 

MechAssault 2: Lone WolfÎÁÇÎÐ

Ñïîðòèâíàÿ õîäüáà 
Õîäèòü ïïåøêîì ââ LLone
Wolf îîïàñíî ääëÿ ççäîðîâüÿ,
íî èèíîãäà ààáñîëþòíî ííå-
îáõîäèìî. ÒÒîëüêî ïïîêèíóâ
ìåõà èèëè BBattle AArmor,
ìîæíî îîòêðûòü ííåêîòîðûå
äâåðè; ææåëàíèå ññìåíèòü
îäíîãî ææåëåçíîãî êêîíÿ ííà
äðóãîãî òòàêæå ââûíóäèò
âàñ ññîâåðøèòü êêîðîòêóþ
ïðîáåæêó, ââî ââðåìÿ êêîòî-
ðîé ââû ááóäåòå ííàèáîëåå
óÿçâèìû ääëÿ ïïðîòèâíèêà.

ÑÑòòððààññòòèè ïïîî sspplliitt-ssccrreeeenn

Òàê êêàê ïïðîéòè CCampaign ííà ïïàðó ññ òòîâà-
ðèùåì ââ MMechAssault 22 ííåëüçÿ, ääëÿ ëëþáè-
òåëåé ccooperative ââ èèãðå ââñå ææå ååñòü ííå-
áîëüøîå óóòåøåíèå ââ ââèäå GGrinder MMode.
Îí ïïîçâîëÿåò ññîâìåñòíûìè óóñèëèÿìè
ïðîòèâîñòîÿòü ííàñòóïàþùèì ââðàæåñêèì
îòðÿäàì �� ííî ëëèøü ääî òòåõ ïïîð, ïïîêà óó ââàñ
õâàòèò ññèë èèëè ííå ëëîïíåò òòåðïåíèå.
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ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÃÃÅÐÎÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÈÈÄÓÒ ÂÂ ÎÎÁÕÎÄ.
ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÅÅÑËÈ ÅÅÑÒÜ ÏÏÐÛÆÊÎÂÛÅ ÄÄÂÈÃÀÒÅËÈ.

ÏÐÎÁÅÆÊÀ ÏÏÎ ÏÏÅÐÅÑÅ×ÅÍÍÎÉ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ ÑÑÒÀÍÅÒ
ËÓ×ØÈÌ ÍÍÀ×ÀËÎÌ ÒÒÐÓÄÎÂÎÃÎ ÄÄÍß!

ÂÇÐÛÂ ÍÍÀ ÃÃÎÐÈÇÎÍÒÅ �� ÑÑÂÈÄÅÒÅËÜÑÒÂÎ ÒÒÎÃÎ,
×ÒÎ ÅÅÙÅ ÎÎÄÍÎÉ ÏÏÐÎÁËÅÌÎÉ ÑÑÒÀËÎ ÌÌÅÍÜØÅ.

Ïî-ííàñòîÿùåìó ññåðüåçíàÿ ïïðîáëåìà 
ó MMechAssault 22: LLW òòîëüêî îîäíà �� 
ìàëàÿ ïïðîäîëæèòåëüíîñòü.

ÓÂÛ ÈÈ ÀÀÕ, ÍÍÎ ÂÂÑÅ ÝÝÒÈ
ÁËÅÑÒßÙÈÅ ÆÆÅËÅÇÊÈ ÍÍÅ

ÏÎÌÎÃÓÒ, ÅÅÑËÈ ÍÀ ÑÎËÄÀÒÀ
ÍÀÑÒÓÏÈÒ ÌÅÕ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tranji
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.redninjagame.com

Red Ninja: End of Honor

Red Ninja: End of Honor ÎÁÇÎÐ

Èãðà ïïðî ääåâî÷êó, óóäî÷êó, ïïîõîòëèâûõ ññàìóðàåâ èè ÷÷åðíûå òòðóñû.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÅÅñëè èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ èñòîðèè
ïðî âðàãîâ è ðîäíóþ õàòó, îòê-
ðîâåíèé íå æäè. Çëûå íèíäçÿ

ðàçîðèëè äåðåâíþ, ãäå æèëà Êóðå-
íàé, à ñàìó äåâ÷óøêó ñâÿçàëè ëåñêîé
è ïîâåñèëè ñóøèòüñÿ íà äåðåâå �
âèäíî, äëÿ îñòðàñòêè. Áàíäèòû óøëè,
äåâ÷îíêó, ÿñíî äåëî, ñíÿëè Ì×Ñ-îâ-
öû, è îíà îò áåçûñõîäíîñòè ïîøëà
ó÷èòüñÿ ê äîáðûì íèíäçÿ. È òåïåðü,
÷òîáû íàñòóïèë ìèð âî âñåì ìèðå,
íóæíî, ÷òîáû âñå õîðîøèå ñîáðàëèñü
è íàêàòàëè âñåì ïëîõèì. 
Êóðåíàé ýòî âåðíî ñìåêíóëà: â Red
Ninja: End of Honor âîâñå íå îáÿçà-
òåëüíî ïðÿòàòüñÿ è áîÿòüñÿ. Ñàìóðàè-
îõðàííèêè ëûêà íå âÿæóò; ãëóìèòüñÿ
íàä íèìè � îäíî óäîâîëüñòâèå. Çàï-
ðîñòî ìîæíî ïîäîáðàòüñÿ ñçàäè è ïå-
ðåðåçàòü ãîðëî (çàïóñêàåòñÿ «êèíå-
ìàòîãðàôè÷íàÿ» àíèìàöèÿ óáèéñòâà,
êàê â Tenchu: Fatal Shadows). Òåöóãåí
(ëåñêà) áüåò íà äîáðûå ïÿòü ìåòðîâ
âïåðåä, à ñàìóðàè âîçÿòñÿ, êàê ìóõè
â ãëèöåðèíå. Îáîáùèì ýòè äâà îáñòî-
ÿòåëüñòâà: ìîæíî íå ïðÿòàòüñÿ, à ëè-
õî ðåçàòü òîëïû âðàãîâ. Äàæå åñëè
ïîïðîáîâàòü îòûãðàòü ðîëü íèíäçÿ,
íè÷åãî òîëêîâîãî íå âûéäåò. Áîëüøè-
íñòâî óðîâíåé ëèíåéíû, ìàðøðóò íà
êàæäîì îäèí, à íàáîð ãýäæåòîâ óäðó-
÷àþùå ñêóäåí. 
Çàòî ó Êóðåíàé åñòü òðóñû. Äåâóøêè
èç Fatal Shadows òîæå, íàâåðíîå, íî-
ñèëè íèæíåå áåëüå (íèêîãäà íå çíà-
åøü íàâåðíÿêà), íî êðàñíàÿ íèíäçÿ
ïîêàçûâàåò ÷åðíûå ñòðèíãè òàê, ÷òî
ñðàìó íå îáåðåøüñÿ. Êîãäà äåâóøêà
çàáèðàåòñÿ â óçêèé ëàç, êàìåðà ïå-

ðåêëþ÷àåòñÿ íà êëàññè÷åñêèé âèä èç
ãëàç, � íî âèäåëè áû âû, êàê îíà ýòî
äåëàåò! Êóðåíàé íàêëîíÿåòñÿ, âñòàåò
íà ÷åòâåðåíüêè, êàìåðà îïóñêàåòñÿ,
ïðèáëèæàåòñÿ è âõîäèò â ÷åðåïíóþ
êîðîáêó ïåðàíàëüíûì ìåòîäîì.
È ýòî âñå, ÷åì ñïîñîáíà ïîòðÿñòè èã-
ðà. Íè ïîëóäîõëûé èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò, íè ñåðåíüêàÿ ãðàôèêà, íè
áåçëèêàÿ îçâó÷êà, íè ìóòîðíàÿ àêðî-
áàòèêà, íè áåçûäåéíûé äèçàéí óðîâ-
íåé, íè ñêó÷íåéøèå áîññû íå ïîðòÿò
ãåéìïëåé Red Ninja òàê, êàê ýòî äåëà-
åò êàìåðà. Îíà íå óñïåâàåò ðàçâîðà-
÷èâàòüñÿ, êîãäà âàì ýòî íóæíî. Îíà
óïèðàåòñÿ â ñòåíû è ïîêàçûâàåò
êâàäðàòíûé ìåòð çåìëè ïîä íîãàìè
Êóðåíàé. Îíà íå ñëóøàåòñÿ äæîéïà-
äà. Îíà ñòàðàåòñÿ ñáèòü èãðîêà ñ
íóæíîãî ìàðøðóòà. È çåëåíûé ðàäàð
â ïðàâîì íèæíåì óãëó ïðèäåëàëè íå

äëÿ òîãî, ÷òîáû îáëåã÷èòü óáèéñòâà
íåñ÷àñòíûõ ñàìóðàåâ èëè ðåäêèå
stealth-ïîïîëçíîâåíèÿ, à òîëüêî ïîòî-
ìó, ÷òî èíà÷å äîáðàòüñÿ äî öåëè åäâà
ëè âîçìîæíî.
Íà ýòîé ïîëîñå ìîæíî áûëî áû îïóá-
ëèêîâàòü ñïåöìàòåðèàë î òîì, êàê èç-
ìó÷åííûé îáîçðåâàòåëü òðåòèé ÷àñ
ïûòàëñÿ îäîëåòü îáó÷àþùóþ ìèñ-
ñèþ � è âàëèëñÿ â ïðîïàñòè ïî âèíå
òî îäíîé, òî äðóãîé îøèáêè äâèæêà.
Áåñêîíå÷íû ìóêè òîãî, êòî âîçüìåòñÿ
ñåðüåçíî èãðàòü â Red Ninja, áåñêðàé-
íè ñòðàäàíèÿ òîãî, êòî ðåøèòñÿ ïðîé-
òè åå äî êîíöà. Ðàäè îäíîãî ýòîãî ÷ó-
äèùà ìîæíî áûëî áû ñäåëàòü çíà÷îê
«Ñòðàíà Èãð» íå ðåêîìåíäóåò». 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Áþäæåòíûé êëîí ïîñëåäíåé Tenchu. À Fatal
Shadows è ñàìà ïî ñåáå � íå ëó÷øàÿ èãðà 
íà ïëàíåòå.

4.5

ÀÀííøøëëààãã,, ààííøøëëààãã!!

Àâòîðû, ââèäèìî, ïïîíèìàëè, ÷÷òî ññïðà-
âèòüñÿ ññ êêàìåðîé îîé êêàê ííåïðîñòî. ÏÏîý-
òîìó îîíè ííàïèñàëè ääëÿ ïïðîòèâíèêîâ
èñêëþ÷èòåëüíî èèäèîòñêèé èèñêóññòâåí-
íûé èèíòåëëåêò ((«ÈÈÈÈ»). ÄÄîñòàòî÷íî
çàéòè ççà ïïîëóìåòðîâûé ççàáîð÷èê èè îîáðå-
÷åííûé ññàìóðàé ááóäåò ââå÷íî ááåãàòü òòóäà-
ñþäà ââ ïïîèñêàõ ïïðîõîäà.

ÒÀÊÈÕ ÐÐÀÊÓÐÑÎÂ 
Â ÈÈÃÐÅ �� ÇÇÀËÅÉÑß.

ÀÊÈÐÀ ÊÊÓÐÎÑÀÂÀ, ««ÑÅÌÜ 
ÑÀÌÓÐÀÅÂ». ÎÎÑÒÀËÎÑÜ ÏÏÎËÒÎÐÀ. 

ÍÈÊÀÊÎÃÎ ÈÈÍÄÈÊÀÒÎÐÀ ««ÇÀÌÅÒÍÎÑÒÈ» ÍÍÅÒ,
ÄÀ ÈÈ ÒÒÀÈÒÜÑß ÂÂÎÂÑÅ ÍÍÅ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ninja Gaiden 

Tenchu: Fatal Shadows 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÐßÄÎÌ ÍÅ ÑÒÎßËÎ Ñ

Ïëþñû:
Ñþæåò è ñåòòèíã, êðàñèâûé êîíöåïò-àðò, ìèëåíüêèå ìîäåëè äåâóøåê-íèíäçÿ, 
÷åðíûå ñòðèíãè, êîòîðûå ñ òàêîé ãîðäîñòüþ íîñèò Êóðåíàé.

Ìèíóñû:
Êîøìàðíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, íåóìåñòíûå ýëåìåíòû ïëàòôîðìåðà, 
èìáåöèëüíàÿ êàìåðà, íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, òîïîðíûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2 XBOX



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Chicago / EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.easports.com/games/fightnightround2/home.jsp

Fight Night Round 2 

Fight Night Round 2ÎÁÇÎÐ

Âûõîä îî÷åðåäíîãî ïïðîåêòà îîò EEA ääëÿ ííåêîòîðûõ êêðèòèêîâ ððàâíîñèëåí êêðàñíîé 
ìàòàäîðñêîé òòðÿïêå. ÂÂîò òòîëüêî ííà ýýòîò ððàç ððóãàòü ïïðàêòè÷åñêè ííå÷åãî.

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ 
buzenkov@gameland.ru

110 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

PC GBA N-GAGE

ÅÅäèíîëè÷íîãî ëèäåðà â æàíðå
ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ
Electronic Arts ñåãîäíÿ íå ðóãà-

åò ðàçâå ÷òî ëåíèâûé. Íåáîëüøîé
ãðóïïîé îñîáî ÿðîñòíûõ ïðîòèâíèêîâ
áûë äàæå ñîçäàí ñïåöèàëüíûé ñàéò,
öåëèêîì è ïîëíîñòüþ ïîñâÿùåííûé
êðèòèêå íåíàâèñòíîé êîíòîðû. Â ïûëó
ñëîâåñíûõ äóýëåé ïîéìàâøàÿ êóðàæ
îáùåñòâåííîñòü â áîëüøèíñòâå ñâîåì
ïðîñòî îòêàçûâàåòñÿ ïðèíèìàòü, ÷òî
«òîëñòîñóìû» è «ìîíîïîëèñòû» ìîãóò
ðàçðàáàòûâàòü îòëè÷íûå ïðîåêòû,
ïóñêàé è èçáåæàâøèå òðàäèöèîííîé
áîðüáû ñ êîíêóðåíòàìè. ßðêèé òîìó
ïðèìåð � äîëãîæäàííûé Fight Night
Round 2. Çà ïðîøåäøèé ãîä óñïåâ-
øèé ñòàòü êëàññèêîé ãåéìïëåé íå
òîëüêî íå ïîòåðÿë â êà÷åñòâå, íî è
îêîí÷àòåëüíî ïðåâðàòèë èãðîâîé áîêñ
èç çàõâàòûâàþùåãî ìîðäîáîÿ ïî ïðà-
âèëàì â ïîëíîöåííûé ñèìóëÿòîð.

ÇÀ ÊÀÍÀÒÀÌÈ 
Ëèöîì ïðîåêòà ñòàë àáñîëþòíûé ÷åì-
ïèîí ìèðà â ñðåäíåì âåñå Áåðíàðä
«Ïàëà÷» Õîïêèíñ. Çà ñïîðòèâíóþ
êàðüåðó îí îäåðæàë ñîðîê øåñòü ïî-
áåä, ïðîèãðàâ ëèøü äâàæäû: ñâîé

ïåðâûé ïîåäèíîê â ðàíãå ïðîôåññèî-
íàëà Êëèíòîíó Ìèò÷åëëó è áîé çà
çâàíèå ÷åìïèîíà ìèðà ïî âåðñèè IBF
Ðîþ Äæîíñó. Âïðî÷åì, ïîäðîáíîñòè
íåìíîãî÷èñëåííûõ íåóäà÷ çâåçäû
ðàçðàáîò÷èêîâ åäâà ëè âîëíîâàëè.
Àâòîðû ñîçäàëè íà óäèâëåíèå æåñò-
êèé âñòóïèòåëüíûé ðîëèê, â êîòîðîì
ïîìèìî «Âèíêè» Ðàéòà îò áîêñåðñêèõ
ïåð÷àòîê «Ïàëà÷à» ñòðàäàåò èìåííî
Ðîé Äæîíñ. Ñèìâîëè÷íî? Åùå áû!
Ïðîøëîãîäíèé ïàðåíü ñ îáëîæêè ïî-
áèò, ïóñêàé è âèðòóàëüíî, è íà ñìåíó
ïîáåæäåííîìó ïðèõîäèò íîâûé ÷åì-
ïèîí, à âìåñòå ñ íèì è çàìåòíî ïîñ-
âåæåâøèé èãðîâîé ïðîöåññ.
Â ïåðâóþ î÷åðåäü ïîëíîöåííîé äîðà-
áîòêå ïîäâåðãëàñü ïàòåíòîâàííàÿ ñèñ-
òåìà Total Control. Ïîìèìî õðåñòîìà-
òèéíûõ äæýáîâ, õóêîâ è àïïåðêîòîâ ïî-
ÿâèëèñü áîëåå ìîùíûå è îïàñíûå óäà-
ðû, òðåáóþùèå äëèòåëüíîé ïîäãîòîâêè
è âûâåðêè. Óñïåøíîå ïðîâåäåíèå ïî-
äîáíîé àòàêè ãðîçèò ïðîòèâíèêó íå
òîëüêî ñèìâîëè÷íûì óìåíüøåíèåì ïî-
ëîñêè ýíåðãèè, íî è íåïðèÿòíûì ðàññå-
÷åíèåì èëè äàæå ïðåæäåâðåìåííûì
íîêäàóíîì. Îäíàêî ó ñòîëü ïîëåçíîãî
ïðèåìà åñòü ñâîè íåäîñòàòêè. Ïðåæäå

÷åì íàíåñòè óäàð, áîêñåð ñëåãêà îòê-
ëîíÿåò êîðïóñ è ëèøü çàòåì âûáðàñû-
âàåò ïåð÷àòêó âïåðåä. Çàìåòèâ ïîäîá-
íîå äâèæåíèå, ïðûòêèé ïðîòèâíèê ìî-
æåò ñäåëàòü øàã íàçàä èëè ïðîâåñòè
íå ìåíåå áîëåçíåííóþ êîíòðàòàêó.
Êðîìå òîãî, íà ìîùíûå óäàðû çàòðà-
÷èâàåòñÿ îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ñèë.
Ëþáèòåëè áûñòðûõ íîêàóòîâ, ïîòåðïåâ-
øèå íåóäà÷ó â ïåðâûõ òðåõ ðàóíäàõ, äî
êîíöà ïîåäèíêà, êàê ïðàâèëî, íå äîòÿ-
ãèâàþò. Îòñèäåâøèéñÿ â îáîðîíå áîê-
ñåð â íóæíûé ìîìåíò «âêëþ÷àåò» ñêî-
ðîñòü è áóêâàëüíî ãîíÿåò ïðîòèâíè-
êà èç óãëà â óãîë. À âîò óéòè â
êëèí÷ íå ïîëó÷èòñÿ. Ôóíêöèÿ
áëèæíåãî áîÿ, îáñóæäàòü
êîòîðóþ íå ïðåêðàùàëè
íà ïðîòÿæåíèè âñåé ðàç-
ðàáîòêè, íåîæèäàííî ïî-
ëó÷èëàñü èç ðóê âîí. Îá-
íÿâøèåñÿ ïðîòèâíèêè óäà-
ðîâ äðóã äðóãó íå íàíîñÿò è, ñëåãêà ïî-
òîëêàâøèñü, ðàñõîäÿòñÿ íà áåçîïàñ-
íóþ äèñòàíöèþ. Òàêèì îáðàçîì, ñáèòü
íàñòóïàòåëüíûé ïûë ïðîòèâíèêà â ïîñ-
ëåäíèõ ðàóíäàõ èãðà ïîïðîñòó íå ïîç-
âîëÿåò. Ïðèõîäèòñÿ ñìèðåííî ïðèê-
ðûâàòü ãîëîâó è äåëàòü ñòàâêó íà
ðåäêèå êîíòðàòàêè. Â íåêîòîðûõ
ñèòóàöèÿõ òàêàÿ òàêòèêà áîëåå
÷åì îïðàâäàííà, âåäü ëèøàòü îï-
ïîíåíòà îñòàòêîâ çäîðîâüÿ ñîâåð-
øåííî íåîáÿçàòåëüíî � ìîæíî
âûèãðàòü ïî î÷êàì èëè òåõíè-
÷åñêèì íîêàóòîì. Îñòàíîâêà
áîÿ ïî ïðè÷èíå îáøèðíîãî
ðàññå÷åíèÿ â Fight Night Round
2 óæå íå íîâøåñòâî. Ïîñåìó â
ïåðåðûâàõ ìåæäó ðàóíäàìè,
âìåñòî òîãî ÷òîáû ãëàçåòü íà
ôèëåéíûå ÷àñòè âèðòóàëüíûõ
äåâèö, âàì ïðèäåòñÿ êîëäî-
âàòü íàä êàæäûì ñâåæèì ñè-
íÿêîì. Äàáû ñêðàñèòü ýòîò
çàíóäíûé ïðîöåññ, ðàçðàáîò-
÷èêè ïðèäóìàëè ñïåöèàëü-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñîòðóäíèêè EA âåðíû ñâîåé òðàäèöèè. Fight
Night Round 2 � îòëè÷íûé êîììåð÷åñêèé ïðîåêò,
ëåãêèé è òî÷íûé, êàê óäàð ñòàðèíû Õîïêèíñà. 

8.5

ÒÒððóóääííîîññòòèè ïïååððååííîîññàà

Â ññèëó êêîíñòðóêòèâíûõ îîñîáåííîñòåé ããåéìïàäà èèãðàòü ââ FFight NNight RRound 22 ííà êêîí-
ñîëè îîò NNintendo ççíà÷èòåëüíî ññëîæíåå. ÏÏðè ââûïîëíåíèè ññåðèè óóäàðîâ ááîéöû òòåðÿþò
â ññêîðîñòè, ââ òòî ââðåìÿ êêàê êêîìïüþòåðíûé îîïïîíåíò ïïîäîáíûõ òòðóäíîñòåé ííå èèñïû-
òûâàåò. ÎÎñîáåííî òòÿæåëî ïïðèäåòñÿ ïïîêëîííèêàì ááûñòðûõ èè òòåõíè÷íûõ ááîêñåðîâ.

ÍÎÊÄÀÓÍÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ÍÍÀ
ÇÀÃËßÄÅÍÜÅ �� ÊÊÐÎÂÜ ÁÁÐÛÇÆÅÒ, ËËÈÖÀ
ÁÎÊÑÅÐÎÂ ÏÏÅÐÅÊÀØÈÂÀÅÒ ÎÎÒ ÁÁÎËÈ.

Ïëþñû:
Èíòóèòèâíîå óïðàâëåíèå, ðåàëèñòè÷íûå ìîäåëè áîéöîâ, âîçìîæíîñòü èãðû â ðåæèìå
êàðüåðû çà Ìóõàììåäà Àëè, Ðåÿ Ëåîíàðäà è äðóãèõ ëåãåíäàðíûõ áîêñåðîâ.

Ìèíóñû:
Îäíîîáðàçíûé ñàóíäòðåê, îòñóòñòâèå ó áîêñåðîâ èíäèâèäóàëüíîé òåõíèêè áîÿ, 
êàòìýíû ïðîòèâíèêîâ âûãëÿäÿò ñîâåðøåííî îäèíàêîâî.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

ÊÎÃÄÀ ÂÐÅÍ ÁÁÛË 
ÌÀËÅÍÜÊÈÉ ÈÈ ÃÃËÓ-
ÏÛÉ, ÎÎÍ ÍÍÅÌÍÎÃÎ

ÇÀÍÈÌÀËÑß ÁÎÊÑÎÌ.
ÍÎ ÝÝÒÎ ÓÓ ÍÍÅÃÎ

ÏÎËÓ×ÀËÎÑÜ ÏËÎÕÎ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



íûé ñèìóëÿòîð êàòìýíà. Â òå÷åíèå îò-
âåäåííûõ íà îòäûõ ñåêóíä èãðîêó ïðåä-
ëàãàåòñÿ âûáðàòü íåîáõîäèìóþ äëÿ ëå-
÷åíèÿ ÷àñòü ëèöà, õàðàêòåð ïîâðåæäå-
íèÿ è ïîñòàðàòüñÿ ñâåñòè åãî ê íóëþ.
Îñîáûõ òðóäíîñòåé äàííûé ïðîöåññ íå
âûçûâàåò, è óæå ïîñëå íåñêîëüêèõ áî-
åâ âû áåç ïðîáëåì íàó÷èòåñü âðà÷å-
âàòü äàæå òÿæåëûå ðàíû.

ÊËÎÍÛ Â ÏÅÐ×ÀÒÊÀÕ
Ïîìèìî Áåðíàðäà Õîïêèíñà â èãðå
ïðåäñòàâëåíî áîëåå òðèäöàòè ðåàëüíî
ñóùåñòâóþùèõ áîêñåðîâ. Ñâîè çàêîí-
íûå ìåñòà â ñîîòâåòñòâóþùèõ âåñîâûõ

êàòåãîðèÿõ çàíÿëè Ýðèê Ìîðàëåñ,
Ìàðêî Àíòîíèî Áàððåðà, Ðîáåðòî Äþ-
ðàí, Ôëîéä Ìýéâåçåð, Ìèãåëü Êîòòî,
Àðòóðî Ãàòòè, Àíòîíèî Òàðâåð, Ýâàí-
äåð Õîëèôèëä, Êðèñ Áåðä è Ðîé

Äæîíñ. Íåêîòîðûå áîêñåðû, ïåðåõî-
äèâøèå â ïðîöåññå ñâîåé êàðüåðû èç
îäíîé âåñîâîé êàòåãîðèè â äðóãóþ,
ïðåäñòàâëåíû ñðàçó â íåñêîëüêèõ âà-
ðèàíòàõ. Îñîáåííî çàáàâíî âûãëÿäèò
ðàñïîëíåâøàÿ ôèãóðà Ðîÿ Äæîíñà, áî-
ëåå ïîäõîäÿùàÿ ÷åìïèîíó ïî ÿïîíñêîé
áîðüáå ñóìî, íåæåëè ïðîôåññèîíàëü-
íîìó áîêñåðó. Íåìàëîâàæíàÿ ðîëü îò-
âåäåíà äèçàéíåðàìè çíàìåíèòûì áîé-
öàì ïðîøëîãî. Çíàòîêè ñïîðòèâíîé èñ-
òîðèè ïðè æåëàíèè ñìîãóò âîññîçäàòü
ëåãåíäàðíûé áîé ìåæäó Äæî Ôðåéçå-
ðîì è Ìóõàììåäîì Àëè, áîëåå èçâåñò-
íûé êàê «Óæàñ â Ìàíèëå».
Õðîíè÷åñêàÿ òðàâìà, ïðåñëåäóþùàÿ
áîêñåðñêèå ñèìóëÿòîðû îò EA íà ïðî-
òÿæåíèè ìíîãèõ ëåò, íå çàìåäëèëà
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÏóóòòüü ííààââååððõõ

Ïîìèìî êêëàññè÷åñêèõ ððåæèìîâ èèãðû FFight NNight RRound 22 ïïðåäëîæèò ââàì ïïðîéòè ââñå ññòóïå-
íè êêàðüåðíîé ëëåñòíèöû, îîò òòàëàíòëèâîãî ëëþáèòåëÿ ääî ÷÷åìïèîíà ììèðà. ÂÂûèãðàâ ííåñêîëüêî
ñõâàòîê ççà ññêðîìíûé ããîíîðàð èè îîñâîèâ îîñíîâíûå óóäàðû èè ááëîêè, ññìåëî ïïåðåõîäèòå ââ ïïðî-
ôåññèîíàëû. ÇÇà ððåéòèíãîâûå ááîè ïïëàòÿò ççíà÷èòåëüíî ááîëüøå, êêðîìå òòîãî, ïïðåäøåñòâóþ-
ùèé ññõâàòêå òòðåíèðîâî÷íûé ïïðîöåññ ïïîçâîëÿåò óóëó÷øèòü ññðàçó ííåñêîëüêî ôôèçè÷åñêèõ
ïîêàçàòåëåé ááîêñåðà. ÂÂ ïïðîöåññå êêàðüåðû ììîæíî ïïåðåéòè èèç îîäíîé ââåñîâîé êêàòåãîðèè ââ
äðóãóþ èè ââ ññëó÷àå óóñïåõà îîáúåäèíèòü ääâà ÷÷åìïèîíñêèõ òòèòóëà ââ îîäèí �� ààáñîëþòíûé. ÑÑòàâ
íîìåðîì ïïåðâûì, ïïðèäåòñÿ îîòñòàèâàòü ññâîå ççâàíèå ââ ááîÿõ ññ ïïðåòåíäåíòàìè.

ÐÀÑÑÅ×ÅÍÈß ÒÒÅÏÅÐÜ ÍÍÎÑßÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ××ÈÑÒÎ ÝÝÑÒÅÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐ, 
ÈÇ-ÇÇÀ ÑÑÈËÜÍÎÃÎ ÊÊÐÎÂÎÒÅ×ÅÍÈß ÌÌÎÃÓÒ ÎÎÑÒÀÍÎÂÈÒÜ ÁÁÎÉ, ÒÒÀÊ ××ÒÎ
ÌÅÆÄÓ ÐÐÀÓÍÄÀÌÈ ÏÏÎßÂÈËÀÑÜ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ ÂÂ ««ÄÎÊÒÎÐÀ».

Â ××ÈÑËÅ ÍÎÂÈÍÎÊ �� ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÈÈÇÌÅÍÈÂØÈÉÑß ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑ 
È ÏÏÅÐÅÅÕÀÂØÈÅ ÂÂÍÈÇ ËËÈÍÅÉÊÈ ÇÇÄÎÐÎÂÜß, ÍÍÎ ÈÈ ÒÒÎ, ××ÒÎ ÂÂ ÁÁÎËÊÅ
ÒÅÏÅÐÜ ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÒÎßÒÜ, ÍÍÎ ÈÈ ÕÕÎÄÈÒÜ.

ÒÐÅÍÈÐÎÂÊÈ ÂÂ ÍÍÎÂÎÌ FFIGHT NNIGHT ÑÑÒÀËÈ ÏÏÐÎÙÅ, ÍÍÎ ÏÏÐÈ ÝÝÒÎÌ ËËÞÁÀß ÈÈÇ ÍÍÈÕ ÐÐÀÇÂÈÂÀÅÒ ÊÊÀÊ ÌÌÈÍÈÌÓÌ ÒÒÐÈ ÕÕÀÐÀÊÒÅ-
ÐÈÑÒÈÊÈ ÓÓ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ. ÀÀ ÃÃËÀÂÍÎÅ, ××ÒÎ ÎÎÍÈ ÂÂËÈßÞÒ ÒÒÅÏÅÐÜ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÈÈÇÌÅÍÅÍÈß ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ ÈÈËÈ ÑÑÈËÛ, ÍÍÎ ÈÈ ÍÍÀ
ÂÍÅØÍÈÉ ÂÂÈÄ ÍÍÀØÅÃÎ ÏÏÐÎÒÅÆÅ. ÎÎÒ ÄÄÓØÈ ÏÏÎÊÎËÎÒÈÂ ÃÃÐÓØÓ, ÎÎÍ ÑÑÁÐÀÑÛÂÀÅÒ ÆÆÈÐ ÈÈ ÍÍÀÁÈÐÀÅÒ ÌÌÛØÅ×ÍÎÉ ÌÌÀÑÑÛ.

Ëþáèòåëè ááûñòðûõ ííîêàóòîâ, ïïîòåðïåâøèå ííåóäà÷ó ââ ïïåðâûõ
òðåõ ððàóíäàõ, ääî êêîíöà ïïîåäèíêà, êêàê ïïðàâèëî, ííå ääîòÿãèâàþò.

Fight Night 2004 

Rocky: Legends 

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ñêàçàòüñÿ è íà îáùåì êà÷åñòâå Fight
Night Round 2. ×åëîâåê, çíàêîìûé ñ
áîêñîì ïî ðåäêèì òåëåâèçèîííûì
òðàíñëÿöèÿì, åäâà ëè îòëè÷èò Ðîÿ
Äæîíñà îò òîãî æå Àíòîíèî Òàðâåðà.
Ôîòîãðàôè÷åñêîå ñõîäñòâî ñ ðåàëü-
íûì ïðîòîòèïîì, ñâîéñòâåííîå âñåì
áåç èñêëþ÷åíèÿ âèðòóàëüíûì áîé-
öàì, ñìîãóò ïî äîñòîèíñòâó îöåíèòü
òîëüêî ñàìûå ãîðÿ÷èå ïîêëîííèêè
áîêñà. Ìåæäó òåì, ïûøíîñòü ïðè÷åñ-
êè «Øóãàðà» è ôîðìà óõà Õîëèôèëäà

äëÿ èãðîâîãî ïðîöåññà íå òàê óæ è
âàæíû. À âîò ïðèâèòü ëåãåíäàðíûì
áîéöàì èíäèâèäóàëüíóþ òåõíèêó áîÿ
(èëè õîòÿ áû ðàçíóþ àíèìàöèþ) ðàç-
ðàáîò÷èêè íå ðåøèëèñü, â ðåçóëüòàòå
÷åãî äàæå «òàíöóþùèé» ñòàðèíà Àëè
äâèæåòñÿ íà ðåäêîñòü ïðÿìîëèíåéíî.

ÇÂÓÊÈ ÁÎß 
Íåñìîòðÿ íà ÿâíîå íàìåðåíèå àâòî-
ðîâ ðàçíîîáðàçèòü èãðîâîé ñàóíäòðåê
ðàçëè÷íîé ïî ñòèëþ ìóçûêîé, õèï-õîï

êîìïîçèöèè ïî-ïðåæíåìó ïðåâàëèðó-
þò. Äà ïðîñòÿò ìåíÿ ëþáèòåëè äàííî-
ãî íàïðàâëåíèÿ, íî ïîñëå íàñèëü-
ñòâåííîãî ïðîñëóøèâàíèÿ íåçàòåéëè-
âîãî òðåêà Yes, yes y�all â òå÷åíèå íåñ-
êîëüêèõ ÷àñîâ ïîÿâëÿåòñÿ óñòîé÷èâîå
æåëàíèå ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå
îòêëþ÷èòü ñîâñåì.
Çàòî ñî ñâîåé çàäà÷åé áëåñòÿùå
ñïðàâèëñÿ èçâåñòíûé âåäóùèé ñïîð-
òèâíîãî êàíàëà ESPN Äæî Òåññèòîð,
âûñòóïèâøèé â ðîëè êîììåíòàòîðà.
Çàêàäðîâûé ãîëîñ îïèñûâàåò ïðîèñ-
õîäÿùåå íà ðèíãå äîñòàòî÷íî òî÷íî,
à â êîíöå êàæäîãî ðàóíäà ýêñïåðò íà-
çûâàåò î÷åâèäíîãî íà åãî âçãëÿä ïî-
áåäèòåëÿ. Ñîâåðøåííî èíàÿ ñèòóàöèÿ
îáñòîèò ñ òðåíåðîì. Âìåñòî äåëüíûõ
ñîâåòîâ ïî òàêòèêå áîÿ ïðåñòàðåëûé
íåãð-ñîöèîïàò ïðåäïî÷èòàåò îáñóæ-
äàòü îïïîíåíòà, òî è äåëî ïåðåõîäÿ
íà óëè÷íûé ñëåíã. Íàíèìàòü áëåäíî-

ëèöåãî ñïåöèàëèñòà íà ðàííèõ ïîðàõ
ñëèøêîì íàêëàäíî, ïîñåìó, ïðîáèðà-
ÿñü ê âåðøèíå áîêñåðñêîãî Îëèìïà,
äèàëåêòîì àôðî-àìåðèêàíñêèõ ãåòòî
óñïåâàåøü îâëàäåòü ïðàêòè÷åñêè â
ñîâåðøåíñòâå.
Âûõîä Fight Night Round 2 ñòàë âî
ìíîãîì îïðåäåëÿþùèì. Ðàçðàáîò÷è-
êè äîâåëè äî óìà ïðåäëîæåííóþ ãîä
íàçàä ñèñòåìó óïðàâëåíèÿ è ïîðàäî-
âàëè èãðîêà êà÷åñòâåííûì âèçóàëü-
íûì ðÿäîì. Êðàéíå èíòåðåñíî áóäåò
íàáëþäàòü çà äàëüíåéøèì ðàçâèòèåì
ñåðèè è êëþ÷åâûìè àñïåêòàìè Round
3, åñëè òàêîâàÿ èãðà âîîáùå ïîñòó-
ïèò â ðàçðàáîòêó. Õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ,
÷òî EA íå ïîéäåò ïî ïðèâû÷íîìó ïóòè
óâåëè÷åíèÿ ÷èñëà áîéöîâ, à ñêîíöå-
íòðèðóåòñÿ íà ïîâûøåíèè ðåàëèçìà,
íàïðÿìóþ ñâÿçàííîãî ñ èíäèâèäóàëü-
íûìè òåõíè÷åñêèìè îñîáåííîñòÿìè
êàæäîãî îòäåëüíîãî áîêñåðà. 
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Èãðà 
íå ïî ïðàâèëàì 
Ñ ââûíîñëèâûìè ááîéöàìè,
ïðåäïî÷èòàþùèìè
äåéñòâîâàòü ííà êêîíòðàòà-
êàõ, ññïðàâèòüñÿ ääîñòàòî÷íî
ñëîæíî. ÂÂûìàíèòü ïïðîòèâ-
íèêà ííà ññåáÿ èè ççàñòàâèòü
åãî ððàñêðûòüñÿ ììîæíî ïïðè
ïîìîùè ììàëåíüêèõ ááîêñå-
ðñêèõ õõèòðîñòåé, ââðîäå
çàïðåùåííîãî óóäàðà ããîëî-
âîé èè îîáèäíûõ ííàñìåøåê,
ïîñëå êêîòîðûõ ððàçúÿðåí-
íûé ïïðîòèâíèê ïïåðåõîäèò ââ
àêòèâíîå ííàñòóïëåíèå.

ÁÁîîêêññååððññêêèèåå ððååëëèèêêòòûû

Íà ççàðàáîòàííûå ââ ððåæèìå êêàðüåðû
äåíüãè èèãðîê ììîæåò ïïðèîáðåñòè ííåîá-
õîäèìóþ ääëÿ ññïîðòñìåíà ýýêèïèðîâêó.
Êðîìå òòðóñîâ êêèñëîòíûõ îîòòåíêîâ èè
ìîäíûõ ááîêñåðîê, ññîçäàííûõ èèñêëþ÷è-

òåëüíî ääëÿ óóñëàäû ããëàç, ââ ïïðîäàæå
âñòðå÷àþòñÿ èè ääîðîãîñòîÿùèå ààðòå-
ôàêòû, ííàäåëÿþùèå ááîéöà ääîïîëíè-
òåëüíîé ëëîâêîñòüþ, ññèëîé èèëè ççàùè-
òîé îîò ððàññå÷åíèé.

ÍÀÁÎÐ ÁÁÎÊÑÅÐÎÂ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÂÂÑÅ ÒÒÀÊ ÆÆÅ ÍÍÅÂÅËÈÊ. ÇÇÄÅÑÜ ÅÅÑÒÜ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ,
ÒÀÊÈÅ ÇÇÂÅÇÄÛ, ÊÊÀÊ ÄÄÆÎ ÔÔÐÅÉÇÅÐ, ÌÌÓÕÀÌÅÄ ÀÀËÈ, ÝÝÂÀÍÄÅÐ ÕÕÎËÈÔÈËÄ,
ÍÎ ÍÍÅÒ ÍÍÈ ÁÁÐÀÒÜÅÂ ÊÊËÈ×ÊÎ, ÍÍÈ ÊÊÎÑÒÈ ÄÄÇÞ, ÍÍÈ ÄÄÀÆÅ ÌÌÀÉÊÀ ÒÒÀÉÑÎÍÀ.

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÏÏÐÈÌÅÐ ÒÒÎÃÎ, ÊÊÀÊ ÒÒÐÅÍÈÐÎÂÊÈ ÂÂËÈßÞÒ ÍÍÀ ÂÂÍÅØÍÈÉ ÂÂÈÄ. ÏÏÐÈÃËßÄÈÒÅÑÜ,
ÂÈÄÈÒÅ ÊÊÀÊ ÍÍÀØ ÄÄÆÎ ÔÔÐÅÉÇÅÐ ÏÏÎÊÐÅÏ×ÀË ÏÏÎÑËÅ ÓÓÑÈËÅÍÍÛÕ ÇÇÀÍßÒÈÉ.

ÀÐÒÓÐÎ ÃÃÀÒÒÈ, ÊÊÀÊ ÂÂ ÑÑÒÀÐÛÅ ÄÄÎÁÐÛÅ ÂÂÐÅÌÅÍÀ, ÏÏÎËÓ×ÈÂ ÊÊÓ×Ó ÒÒÓÌÀÊÎÂ ÈÈ ÏÏÀÐÓ ÐÐÀÑÑÅ×Å-
ÍÈÉ, ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ËËÅÇÅÒ ÂÂ ÁÁÎÉ ÈÈ ÏÏÎÑÛËÀÅÒ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÂÂ ÍÍÎÊÀÓÒ. ÇÇÀÌÅÒÜÒÅ, ÑÑ ÊÊÀÊÎÉ ÒÒÙÀ-
ÒÅËÜÍÎÑÒÜÞ ÑÑÄÅËÀÍÛ ÌÌÎÄÅËÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ, ÄÄÀÆÅ ÂÂÑÅ ÒÒÀÒÓÈÐÎÂÊÈ ÍÍÀ ÌÌÅÑÒÅ.
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MVP 
Baseball 2005
Â ããîëüô èè ààìåðèêàíñêèé ôôóòáîë ììû óóæå ííàó÷èëèñü èèãðàòü. 
Òåïåðü ííàñòàëà îî÷åðåäü ááåéñáîëà.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru

GBA N-GAGE

ÍÍ àñêîëüêî ÿ ïîìíþ, ñòàòüè î
ñèìóëÿòîðàõ áåéñáîëà åùå
íè ðàçó íå ïîïàäàëè íà ñòðà-

íèöû íàøåãî æóðíàëà. Ïîýòîìó
îáîéòè ñòîðîíîé MVP Baseball 2005
ìû íå ìîãëè, áîëüíî óæ èãðà õîðî-
øà. Äà è êðóãîçîð ðàñøèðÿòü íàäî.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî íàñòîÿòåëüíî ðå-
êîìåíäóåòñÿ ñäåëàòü ïåðåä çàïóñêîì
MVP Baseball, � îçíàêîìèòüñÿ ñ áåéñ-
áîëüíûìè ïðàâèëàìè (èõ ìîæíî íàé-
òè â Èíòåðíåòå), ïîñêîëüêó ðåæèì
îáó÷åíèÿ îòñóòñòâóåò. Èãðà ñî ñòîðî-
íû ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íåñëîæíîé, íî
ïðîñòî ïîïàñòü áèòîé ïî ìÿ÷ó äëÿ ïî-
áåäû, êîíå÷íî æå, íåäîñòàòî÷íî.
Ïðîäóìàíî âñå äî ìåëî÷åé. Ïîñëå
óäàðà ìÿ÷ âñåãäà ëåòèò ïî ðàçíûì
òðàåêòîðèÿì â çàâèñèìîñòè îò ñèëû
óäàðà, âðàùåíèÿ, êîòîðîå åìó ïðè-
äàë ïèò÷åð, è âàøèõ äåéñòâèé. Âû
ìîæåòå ñ ïîìîùüþ ëåâîãî àíàëîãà
íà ãåéìïàäå ïîïûòàòüñÿ âûáèòü ìÿ÷
â íóæíóþ âàì ñòîðîíó: ÷åì äàëüøå
îí óëåòèò, òåì áîëüøå áàç âû óñïå-
åòå îáåæàòü. Ìàñòåðà âîîáùå, ïðè
äîëæíîì âåçåíèè, âûíîñÿò åãî çà
ïðåäåëû ïîëÿ è ñîâåðøàþò Home
Run: âåðíóòü ñíàðÿä îáðàòíî óæå
íåëüçÿ, à ïîòîìó ïîëó÷èòü çàñëóæåí-
íûå î÷êè íè÷åãî íå ñòîèò.
Ãåéìïëåé íà ðåäêîñòü ðàçíîîáðàç-
íûé è çàòÿãèâàþùèé. Ïðåñûòèâ-
øèñü âñåâîçìîæíûìè ôóòáîëàìè è
áàñêåòáîëàìè, áåéñáîë èçó÷àåøü ñ

ïðèñòðàñòèåì è ðàäóåøüñÿ êàæäîé
ïîáåäå êàê ðåáåíîê. Åñòü è äðóãèå
ïîâîäû ïîäíÿòü íàñòðîåíèå. Ïîìè-
ìî îáû÷íûõ ðåæèìîâ êàðüåðû è
îäèíî÷íûõ âñòðå÷, â MVP Baseball
2005 èìåþòñÿ è îòëè÷íûå ìèíè-èã-
ðû è äàæå âñòðîåííûé ìåíåäæåð
ïîä íàçâàíèåì Owners Mode! Íå õî-
òèòå âíèêàòü â ïðàâèëà, áåãàòü ïî
áàçàì è ëóïèòü, ÷òî åñòü äóðè, ïî
ìÿ÷ó? Òîãäà ïðèíèìàéòåñü çà ñîç-
äàíèå ñòàäèîíà, ðåãóëèðóéòå öåíû
íà áèëåòû, õîò-äîãè è ôèðìåííûå

ôóòáîëêè ñ ñèìâîëèêîé êîìàíäû.
Êàê íè êðóòè, ïåðåä íàìè ñàìûé
ïðîäâèíóòûé ñèìóëÿòîð áåéñáîëà.
Ðàññòðàèâàþò òîëüêî íåïðèãëÿäíûå
ñòàäèîíû, êîòîðûå äèññîíèðóþò ñ
ìîäåëüêàìè èãðîêîâ. Âïðî÷åì, âñå
íåäîñòàòêè èñêóïàþòñÿ êà÷åñòâîì
èãðîâîãî ïðîöåññà. À ýòî âàæíåå
âñåãî, íå òàê ëè? 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øèé íà äàííûé ìîìåíò ñèìóëÿòîð
áåéñáîëà. Ðîññèÿíå, ïîðà îñâàèâàòü 
íîâûé âèä ñïîðòà!

8.5

ÒÒààééìì-ààóóòò

Êàê èè ââ ññåðèè NNBA îîò EEA SSports, ââ MMVP
Baseball 22005 ïïîìèìî îîñíîâíîãî ððåæèìà
åñòü ååùå èè ììèíè-èèãðû. ÌÌíå ïïðèøëàñü ïïî
äóøå òòà, ââ êêîòîðîé, îîòáèâ ììÿ÷, ííàäî ïïî-
ïàñòü èèëè ââ ååçäÿùèé ííåïîäàëåêó òòðàêòîð,
èëè ââ ììàøèíû, ññòîÿùèå ççà îîãðàäîé. ÇÇà-
áàâíî! ÈÈ ððåàêöèþ ððàçâèâàåò. ÀÀ ããëàâíîå ��
ó÷èò ïïðàâèëüíî ááèòü ïïî ììÿ÷ó.

ÍÀØÀ ÊÊÎÌÀÍÄÀ ÒÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ ÑÑÎÂÅÐØÈËÀ HHOME RRUN, 
ÍÅ ÎÎÑÒÀÂÈÂ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÀÌ ÍÍÈ ÅÅÄÈÍÎÃÎ ØØÀÍÑÀ ÍÍÀ ÏÏÎÁÅÄÓ.

ÄËß ÒÒÅÕ, ÊÊÒÎ ËËÞÁÈÒ ÁÁÎËÜØÅ ÇÇÀÍÈÌÀÒÜÑß
ÌÅÍÅÄÆÌÅÍÒÎÌ ÊÊÎÌÀÍÄÛ, ××ÅÌ ÑÑÀÌÎÉ ÈÈÃ-
ÐÎÉ, ÏÏÐÅÄÓÑÌÎÒÐÅÍ ÐÐÅÆÈÌ OOWNER MMODE.

ÒÐÅÍÅÐ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÎÂ ÐÐÅØÈË ÑÑÌÅÍÈÒÜ ÍÍÅÓÄÀ×-
ÍÎÃÎ ««ÏÈÒ×ÅÐÀ». ÏÏÎÑËÅÄÍÈÉ ßßÂÍÎ ÍÍÅÄÎÂÎËÅÍ.

ÃËÀÂÍÎÅ �� ÃÃÐÀÌÎÒÍÎ ØØÀÐÀÕÍÓÒÜ ÏÏÎ ÌÌß×Ó. ××ÅÌ ÄÄÀËÜØÅ
ÎÍ ÓÓËÅÒÈÒ, ÒÒÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÁÁÀÇ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÁÅÆÀÒÜ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

All-Star Baseball 2005 

Major League Baseball 2k5 

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îòëè÷íàÿ àíèìàöèÿ, ïðîäóìàííûé äî ìåëî÷åé ãåéìïëåé, ìîðå âñåâîçìîæíûõ 
ðåæèìîâ, âêëþ÷àÿ âñòðîåííûé ìåíåäæåð è ìèíè-èãðû.

Ìèíóñû:
Íåêàçèñòûå ñòàäèîíû. 
Íåò ðåæèìà ïðàêòèêè è îáó÷åíèÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Sports
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mvpbaseball2005.com

«ÑÈ»
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Introversion Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Introversion Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 750 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.darwinia.co.uk

Darwinia

DarwiniaÎÁÇÎÐ

Ïðèøëà ïïîðà ííà ììèã îîñòàíîâèòüñÿ, ïïîñìîòðåòü ííàçàä èè ââñïîìíèòü îîá èèñòîêàõ.

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÁÁ åç çâóêîâûõ áèáëèîòåê
Darwinia âïîëíå áû ïîìåñòè-
ëàñü íà ïàðå òðåõäþéìîâûõ

äèñêåò... Ýòî � íå ðèìåéê ïðîïàõøåé
íàôòàëèíîì êëàññèêè. Ýòî � êëàññè-
êà â ÷èñòîì âèäå, êâèíòýññåíöèÿ
âñåãî ëó÷øåãî, ÷òî áûëî â Ñàìûõ
Ïåðâûõ Èãðàõ. ×òîáû ïðî÷óâñòâî-
âàòü åå è ïîñòè÷ü, íóæíî íåñòè â äó-
øå ÷àñòèöó òîãî âðåìåíè, ïîìíèòü
ñòåêëÿííûå áóòûëêè «Áóðàòèíî»,
ïåðâîìàéñêèå äåìîíñòðàöèè è ýñêè-
ìî çà 22 êîïåéêè.

ÏÎ×ÓÂÑÒÂÓÉ 
ÑÅÁß ÀÍÒÈÂÈÐÓÑÎÌ!
Ñþæåò îáðàùàåòñÿ ê «êèáåðíåòè÷åñ-
êèì» ôàíòàçèÿì 80-õ. Ðàçíîöâåòíûé
öèôðîâîé «çàïîâåäíèê», ñîçäàííûé
äîêòîðîì Ñåïóëüâåäîé â íåäðàõ Ñå-
òè, ïîä óãðîçîé. Ñâèðåïûé êîìïüþ-
òåðíûé âèðóñ óãðîæàåò æèçíè ñîòåí
áåçîáèäíûõ çåëåíûõ ÷åëîâå÷êîâ, ðå-
çóëüòàò ìíîãîëåòíåé ðàáîòû âèñèò
íà âîëîñêå.
Ïî ñ÷àñòëèâîé ñëó÷àéíîñòè, èãðîê
îêàçûâàåòñÿ åäèíñòâåííûì «ïîñåòè-
òåëåì» çàïîâåäíèêà, íå îòêëþ÷åí-
íûì îò íåãî âî âðåìÿ âòîðæåíèÿ
ýëåêòðîííûõ ÷åðâåé. Îáðàäîâàííûé
Ñåïóëüâåäà, íå äîëãî äóìàÿ, âîçëà-
ãàåò íà íàñ ðîëü ñïàñèòåëÿ.

ÀÐÊÀÄÍÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß
Â ðàçìûøëåíèÿõ î æàíðîâîé ïðè-
íàäëåæíîñòè Darwinia âàø ïîêîðíûé
÷óòü íå ïîñåäåë. ×åñòíîå ñëîâî,
Introversion Software íàñòðîãàëà ñó-
ìàñøåäøóþ ñîëÿíêó èç âñåãî, ÷òî

áûëî â «õîëîäèëüíèêå». Âðîäå áû,
åñòü þíèòû. Íåïðèíóæäåííûìè ïàñ-
ñàìè ìûøüþ (ïðèâåò, Black & White!)
ìû âûçûâàåì ê æèçíè ïèêñåëèçèðî-
âàííûå ñèëóýòû ñîëäàò è êâàäðàò-
íûõ èíæåíåðîâ. Â èãðå ýòî èìåíóåò-
ñÿ «çàïóñêîì ïðîãðàìì» (Tron 2.0, è
òû çäåñü?!).
Îäíàêî òå æå ñîëäàòû íàïðî÷ü ëè-
øåíû ñàìîñòîÿòåëüíîñòè. Âçâîä
èç òðåõ-ïÿòè þíèòîâ óïðàâëÿåòñÿ
point&click�îì. Ëåâûé ùåë÷îê ìû-
øè � îíè áåãóò, ïðàâûé � ñòðåëÿ-
þò èç «ëàçåðíûõ âèíòîâîê». Äâà
îäíîâðåìåííî � øâûðÿþò ãðàíàòó.
Ñòîèò íà ïàðó ìèíóò îñòàâèòü âîÿê
áåç ðîäèòåëüñêîãî ãëàçó, êàê âè-
ðóñíàÿ æèâíîñòü àáñîëþòíî áåç-

íàêàçàííî ïîæèðàåò íåñ÷àñòíûõ.
Ïî ýòîé ïðè÷èíå áåññìûñëåííî
ñîçäàâàòü áîëåå îäíîãî âçâîäà,
âåäü îáúåäèíèòü áîéöîâ ïðèâû÷-
íîé çåëåíîé ðàìî÷êîé â îäíó
ãðóïïó íåëüçÿ.
Ïîêà ìû íîñèìñÿ ïî ãîðàì è äîëàì,
èñêîðåíÿÿ ãàäîâ ïîëçó÷èõ, èíæåíåðû
ñàìîçàáâåííî òðóäÿòñÿ. Íà èõ êóáè-
÷åñêèõ ïëå÷àõ ëåæàò äâå æèçíåííî
âàæíûõ îáÿçàííîñòè: àêòèâèðîâàòü
ðåòðàíñëÿòîðû ñ èíêóáàòîðàìè è ñî-
áèðàòü äóøè (îíè æå, åñëè âåðèòü Ñè-
ïóëüâåäå, öèôðîâûå ÄÍÊ) óìåðøèõ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Darwinia � èãðà äëÿ ãåéìåðîâ «ñòàðîé çàêâàñ-
êè» è âîïëîùåííîå ïðîøëîå äëÿ âñåõ îñòàëü-
íûõ. Òàêèå ðàðèòåòû ïðîïóñòèòü íåëüçÿ!

8.0

ÅÅññëëèè ïïððèèææààëëîî......

Ñîõðàíÿòüñÿ ííåëüçÿ. ÄÄà ÷÷òî òòàì ññîõðàíÿòüñÿ,
äàæå ïïîäâåñèòü èèãðó ííà ïïàóçó ííåâîçìîæíî.
Êàê ææå ááûòü, ååñëè ââíåçàïíî ääî ëëîìîòû ââ ññóñ-
òàâàõ ççàõîòåëîñü ÷÷àþ èèëè ííåäâóñìûñëåííî ççà-
ÿâèëè îî ññåáå ääðóãèå ååñòåñòâåííûå ïïîòðåáíîñ-
òè? ÍÍå ïïóãàéòåñü, èèãðà ïïîìíèò ââñå ââàøè óóñïå-
õè. ÏÏîñëå ââûõîäà èè ïïîâòîðíîãî ççàïóñêà ççàõâà-
÷åííûå òòåððèòîðèè ííå ááóäóò óóòåðÿíû.

Ïëþñû:
Îðèãèíàëüíàÿ èäåÿ, íåîáû÷íûé èãðîâîé ïðîöåññ, ïðèÿòíîå äûõàíèå ñòàðèíû, 
øåñòü òðåêîâ îòëè÷íîé ýëåêòðîííîé ìóçûêè, ìèëûå çåëåíûå ÷åëîâå÷êè.

Ìèíóñû:
Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ïðàêòè÷åñêè îòñóòñòâóåò, àëãîðèòì âûáîðà ìàðøðóòà íå
äåéñòâóåò, èç-çà ÷åãî âîçíÿ ñ çåëåíûìè áîëâàíàìè ïîðîé ïðåâðàùàåòñÿ â àä.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Êîãäà-òî 
ÿ áûë õàêåðîì
Darwinia �� ââòîðîé ïïî ññ÷åòó
ïðîåêò IIntroversion
Software. ÏÏåðâîé èèãðîé
ñòóäèè ññòàë ««ñèìóëÿòîð
õàêåðà» UUplink. ÎÎáå èèãðû
îòëè÷àåò îîðèãèíàëüíîñòü
è ððàçìàõ ôôàíòàçèè. UUplink
ïîçâîëÿë ííåíàäîëãî ññòàòü
îäíèì èèç òòåõ ïïàðàçèòîâ,
÷òî ääî ññèõ ïïîð ððàññûëàþò
ïèñüìà ññ eexe-ôôàéëàìè
âðîäå PPlayGirls_2,
HotBaby(demo) èè òòîìó 
ïîäîáíûõ.

PC

ÃËÀÂÍÎÅ ÌÌÅÍÞ...

ÍÅÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÍÎ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ ««ÇÅËÅÍÛÌÈ» ÍÍÅËÜÇß.
ÈÕ ÑÑÒÀÄÀ ÏÏÀÑÓÒ ÎÎÔÈÖÅÐÛ ÑÑ ÔÔËÀÆÊÀÌÈ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÐÀÂÍÎÁÅÄÐÅÍÍÛÉ ÌÈÐ
Âñåëåííàÿ Darwinia � ýòî ðàçíîöâåò-
íîå àëÿïîâàòîå íå÷òî. Èç ëåíèâî êî-
ëûøóùåéñÿ «òðåóãîëüíîé» âîäû âû-
ðàñòàþò ñêëååííûå èç ìíîæåñòâà
òðåóãîëüíèêîâ îñòðîâà. Ðàñïðåäå-
ëÿòü ñèëû ìåæäó íèìè ïîçâîëÿþò
êàê ðàç ðåòðàíñëÿòîðû. Íàä ãîëîâîé
íàâèñàåò õîëîäíîå «òðåóãîëüíîå» æå
íåáî, êîå-ãäå ïîäïèðàåìîå êîëîííà-
ìè æåëòîãî ñâåòà � ëó÷àìè êîíòðîëü-
íûõ áàøåí. Âîêðóã ýòèõ êîíñòðóêöèé

êèïèò ìåñòíàÿ æèçíü: íåóêëþæå ñëî-
íÿþòñÿ äàðâèíèàíå è ðîæäàþòñÿ ñîë-
äàòû. Çàõâàò è àêòèâàöèÿ áàøåí ñ
ïîìîùüþ èíæåíåðîâ � êëþ÷åâàÿ
÷àñòü ãåéìïëåÿ.
Çåëåíûå êàðòîííûå àáîðèãåíû, íàñå-
ëÿþùèå ãåîìåòðè÷åñêèé ðàé, íå ñòî-
ÿò â ñòîðîíå îò ñïðàâåäëèâîé âîéíû.

Èíà÷å ñòàëè áû ìû òàê ïå÷üñÿ îá èõ
ãðåøíûõ äóøàõ? Áåç ïîñðåäñòâà çå-
ëåíîêîæèõ íå çàïóñòÿòñÿ ãåíåðàòî-
ðû, íå çàðàáîòàþò øàõòû è ôàáðèêè.
Îíè � êðîâü è ïëîòü ýòîãî ìèðà. Ê
ñ÷àñòüþ, òóçåìöû ïðàêòè÷åñêè áåñ-
ñìåðòíû. Ïîìåùåííàÿ â èíêóáàòîð
«äóøà» ïîëó÷èò íîâîå òåëî, òî÷ü-â-

òî÷ü êàê ïðåæíåå. Ñîáñòâåííî, «çå-
ëåíûå» è òàê âñå íà îäíî ëèöî.

Â ÁÎÉ ÈÄÓÒ ÎÄÍÈ ÑÒÀÐÈÊÈ
Darwinia � çàêîíîìåðíûé ïðîäóêò ñîâ-
ðåìåííîñòè. Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ñóùå-
ñòâóåò óæå äîñòàòî÷íî äàâíî, ÷òîáû
îáåðíóòüñÿ íàçàä, âñïîìíèòü «êëàññè-
êó» è îáðàòèòü õîðîøî çàáûòîå ñòà-
ðîå âî ÷òî-òî íîâîå. Èãðà áðîñàåò âû-
çîâ ïðîåêòàì äíÿ ñåãîäíÿøíåãî � ãðà-
ôèêà è çâóê Darwinia ñïåöèàëüíî âû-
ïîëíåíû íà óðîâíå ZX-Spectrum. Îíà
ëèøåíà ìîùíîãî AI è çàìûñëîâàòîãî
ñþæåòà, çàòî íàïîåíà äóõîì ïðîøëî-
ãî. Ìåõàíèêà ãåéìïëåÿ êîïèðóåò
Cannon Fodder è âî ìíîãîì ïåðåêëè-
êàåòñÿ ñ Lemmings. Êîìó åñòü ÷òî
âñïîìíèòü, íàâåðíÿêà ïîëó÷àò óäî-
âîëüñòâèå, à ãåéìåðû XXI âåêà ñìîãóò
ïîçíàêîìèòüñÿ ñ æèâîé êëàññèêîé. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊààððüüååððííûûéé ððîîññòò ääîî ââååððññèèèè 44..00

Ïîêà èèãðîê ííà ììàíåð ääîêòîðà ÂÂåáà îîõîòèòñÿ ççà ììåñòíûì wwin.cih, ÑÑåïóëüâåäà ííå ññèäèò
ñëîæà ððóêè. ÎÎí ííåèñòîâî ïïðîãðàììèðóåò! ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî èèçíà÷àëüíî ââñå þþíèòû èè
òåõíîëîãèè ííàõîäÿòñÿ ííà ññòàäèè ááåòà-òòåñòèðîâàíèÿ èè, ññëåäîâàòåëüíî, ììîãóò ááûòü óóñî-
âåðøåíñòâîâàíû. ÑÑêàæåì, ïïðîäâèíóòûé ââçâîä ññîñòîèò óóæå ííå èèç òòðåõ, àà èèç ïïÿòè ááîé-
öîâ ííåâèäèìîãî ôôðîíòà. ÐÐÿäîâûå ääàðâèíèàíå ââåðñèè 44.0 ííà÷èíàþò îîòñòðåëèâàòüñÿ îîò
àãðåññèâíûõ ÷÷åðâåé èè êêèäàòüñÿ ««ëèìîíêàìè». ÓÓëó÷øåííûé ëëàçåð ááîëüíåå ææàëèò ññó-
ïîñòàòîâ. ÈÈññëåäîâàíèÿ ÑÑåïóëüâåäîé ââåäóòñÿ ââïîëíå ññàìîñòîÿòåëüíî. ÌÌû ëëèøü ââïðà-
âå óóêàçûâàòü ïïðèîðèòåòíîñòü òòîãî èèëè èèíîãî ííàïðàâëåíèÿ ððàáîò.

ÏßÒÜ ÌÌÅØÊÎÂ ÏÏÈÊÑÅËÅÉ ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ �� ÄÄÅÐÇÊÈÉ
ÂÛÇÎÂ ÂÂÑÅÌ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÌ 33D-ÀÀÊÑÅËÅÐÀÒÎÐÀÌ.

Íàä ããîëîâîé ííàâèñàåò õõîëîäíîå ««òðåóãîëüíîå» ííåáî, 
êîå-ããäå ïïîäïèðàåìîå êêîëîííàìè ææåëòîãî ññâåòà.

Cannon Fodder 

Tron 2.0

Â ÑÒÈËÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

ÆÈÐÍÛÅ ÊÊÐÀÑÍÛÅ ××ÅÐÂÈ ÎÎ×ÅÍÜ 
ÆÈÂÓ×È. ÃÃÐÀÍÀÒÀÌÈ ÈÈÕ, ÃÃÐÀÍÀÒÀÌÈ!

ËÅÒÓ×Àß ÄÄÐßÍÜ ÏÏËÎÄÈÒ ÇÇÀÐÀÇÓ. ÄÄËß ««ÐÎÄÎÂ» ÎÎÍÀ
ÂÑÅÃÄÀ ÑÑÏÓÑÊÀÅÒÑß ÊÊ ««ÇÅÌËÅ». ÂÂÎÒ ÒÒÓÒ-ÒÒÎ ÌÌÛ ÅÅÅ...



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Free Radical
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 (îôôëàéí), 

äî 8 (îíëàéí, PS2) è 16 (îíëàéí, Xbox)
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/redesign/games/ps2/
timesplitters/home.jsp

TimeSplitters: Future Perfect 

TimeSplitters: Future Perfect ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Íåîáðåìåíèòåëüíûå óóâåñåëåíèÿ îîò ññîçäàòåëåé ççíàìåíèòîãî GGoldenEye 0007.

Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ 
valkorn@gameland.ru

TimeSplitters 2 

Halo 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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PC GBA N-GAGE

ÊÊ îìàíäà Free Radical � ýòî àâ-
òîðû GoldenEye 007 è Perfect
Dark äëÿ Nintendo 64, «ãåíè-

àëüíûõ èãð, â êîòîðûå âû íå èãðà-
ëè». Õîðîøî, ïîëîæèì, äîðîãîé ÷è-
òàòåëü çíàêîì ñ ëó÷øèìè ïðèñòàâî÷-
íûìè FPS âòîðîé ïîëîâèíû äåâÿíîñ-
òûõ. TimeSplitters: Future Perfect
î÷åíü íà íèõ ïîõîæà. Âûéäè îíà âî
âòîðîé ïîëîâèíå äåâÿíîñòûõ, ðåöåí-
çåíòû áû ôîíòàíèðîâàëè êèïÿòêîì.
Íî ñåé÷àñ ýòî ïðîñòî êà÷åñòâåííûé
è ïî-õîðîøåìó ñìåøíîé êîíñîëüíûé
FPS, çàðóëèâøèé ñîâñåì â äðóãóþ
ñòåïü, íåæåëè Halo 2, Metroid Prime
èëè SOCOM. 
Free Radical óâåðåííî èäóò ñâîèì ïó-
òåì. Â îòëè÷èå îò Valve, id, Bungie,
Retro Studios, ÷àñòè÷íî ñîñòîÿùàÿ èç
áûâøèõ ñîòðóäíèêîâ Rare êîìàíäà
íå îòêðûâàåò íîâûõ ãîðèçîíòîâ è íå
ïûòàåòñÿ øîêèðîâàòü èãðîêîâ íàâî-
ðî÷åííîé ãðàôèêîé èëè íåâèäàííû-
ìè ïîäõîäàìè ê æàíðó. Îíè ÷åòêî
âêîëà÷èâàþò ïðîåêò çà ïðîåêòîì â
íèøó äîáðîòíîãî «þìîðèñòè÷åñêîãî
FPS» ñ îáøèðíûìè âîçìîæíîñòÿìè
ìóëüòèïëååðà, îòêðûòóþ ïåðâîé
÷àñòüþ TimeSplitters. Èíãðåäèåíòû
òàêèå: ìîëíèåíîñíûé ãåéìïëåé íà
äâèæêå, çà êîòîðûé íå ñòûäíî; íå
ñëèøêîì îðèãèíàëüíûé ñþæåò ñ îã-
ðîìíûì êîëè÷åñòâîì ïåðñîíàæåé è
ðàçâåñåëûìè, ÷àñòî ïàðîäèéíûìè
äèàëîãàìè; êó÷à-ìàëà ðàçíîîáðàç-
íûõ ðåæèìîâ, íàñòðîåê è íåñåðüåç-
íûõ ìèíè-èãð � âïîëíå ïîäõîäÿùèõ
äëÿ ãåéìåðñêîãî òóðíèðà íà áîëü-
øîé âå÷åðèíêå. 

Òðèíàäöàòü îäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ìèññèé ðàññêàçûâàþò èñòîðèþ âèí-
äèçåëåïîäîáíîãî íàåìíèêà Êîðòåçà
(Cortez), îòïðàâëåííîãî â ïðîøëîå
íà ïîèñêè «êðèñòàëëîâ âðåìåíè», çà
êîòîðûìè îõîòÿòñÿ ïðèøåëüöû-òàéì-
ñïëèòòåðû. Íà÷àâ â 1924 ãîäó, ãåðîé
ìîòàåòñÿ ïî ðàçíûì ñòðàíàì è ýïî-
õàì, âçàèìîäåéñòâóåò ñ ïîëóòîðà
ñîòíÿìè (sic!) âòîðîñòåïåííûõ ïåðñî-
íàæåé è îòñòðåëèâàåò ìåðçêèõ ãà-
äîâ. Ãåéìïëåé è óïðàâëåíèå òîëêîì
íå èçìåíèëèñü, ðàçâå ÷òî ïîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü íà õîäó îòêëþ÷àòü
èçîáðàæåíèå ïðèöåëà; äèçàéí îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ óðîâíåé ìîæíî
ñìåëî íàçâàòü ïðîñòûì è ïðÿìîëè-

íåéíûì, èññëåäîâàòü ëîêàöèè çäåñü
òîëêîì íå òðåáóåòñÿ. Future Perfect �
òðàäèöèîííûé FPS ñ âïå÷àòëÿþ-
ùèì � áîëåå äâàäöàòè âèäîâ � íàáî-
ðîì îðóæèÿ, ðàçáàâëåííûé ëåãêèìè
«ïðîñòðàíñòâåííûìè» çàãàäêàìè è
åäâà çàìåòíîé êàïåëüêîé ñòåëñ-òàê-
òèêè. Êàê óæå ñêàçàíî, íà ôîíå äðó-
ãèõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà åãî âûäå-
ëÿåò çàâèäíîå ÷óâñòâî þìîðà àâòî-
ðîâ, îòðàçèâøååñÿ â ñþæåòíûõ äåòà-
ëÿõ, õàðàêòåðàõ è ðåïëèêàõ ãåðîåâ.
Äàæå ðÿäîâûå ñîëäàòû íà ïåðâîì

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òðåòüÿ ÷àñòü ñåðèàëà óáåäèòåëüíî äîêàçûâà-
åò: èãðû îò Free Radical ñîçäàíû äëÿ áîëüøèõ
âåñåëûõ êîìïàíèé.

8.5

ÁÁûûëëîî óó ööààððÿÿ òòððèè ññûûííàà......

Ìû îîöåíèâàëè ââåðñèþ ääëÿ PPS2, óóñòóïàþùóþ
ðåàëèçàöèÿì èèãðû ííà ääðóãèõ êêîíñîëÿõ. ÕÕîòÿ
âñå òòðè ââåðñèè ääåìîíñòðèðóþò 660 êêàäðîâ ââ
ñåêóíäó, ïïîääåðæèâàþò øøèðîêîýêðàííûå ððå-
æèìû èè ïïðîãðåññèâíóþ ððàçâåðòêó 4480p,
PS2-ââàðèàíòó îîò÷åòëèâî ííå õõâàòàåò õõîðîøåé
ðåàëèçàöèè aanti-aaliasing, àà ââðåìÿ ççàãðóçêè
óðîâíåé èèäåàëüíûì ííå ííàçîâåøü.

Ïëþñû:
Ïðèÿòíîå ðàçíîîáðàçèå ðåæèìîâ è ìèíè-èãð, çàïîìèíàþùèåñÿ ãåðîè, þìîð. 
Ïîâòîðíûå ïðîõîæäåíèÿ îòêðûâàþò êó÷ó ñåêðåòîâ.

Ìèíóñû:
Îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ñþæåòíûé ðåæèì îòíîñèòåëüíî êîðîòêèé, 
èííîâàöèîííàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ïðîåêòà ðàâíà íóëþ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

ÄÈÇÀÉÍ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ �� 
ÍÀ ÃÃÐÀÍÈ ÌÌÓËÜÒßØÍÎÃÎ.

ÂÐÅÌÅÍÀÌÈ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÎÎÑÂÀÈÂÀÒÜ
ÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÛÅ ÑÑÐÅÄÑÒÂÀ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



óðîâíå çàñòàâÿò âàñ óëûáíóòüñÿ
(«Îïÿòü îíè ðàçâàëèëè ÷åðòîâ ìîñò,
ìû åãî óæå âîñåìü ðàç âîññòàíàâëè-
âàëè!»), íå ãîâîðÿ óæ î ñîâåðøåííî
êîìåäèéíûõ ôèãóðàõ Êàïèòàíà Ýøà
(Captain Ash) è Ãàððè Òèïïåðà (Harry
Tipper), õîðîøî çíàêîìûõ èãðàâøèì
â ïðèêâåë. Óëûáàòüñÿ âû áóäåòå, ðà-
çóìååòñÿ, ïðè óñëîâèè âëàäåíèÿ àíã-

ëèéñêèì. Ãëàâíûé íåäîñòàòîê îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà îäèí: îí
êîðîòêèé. Âåñåëóõà ÷àñîâ íà ïÿòü-
ñåìü, íå áîëüøå. Ïðîíåñøèñü
ñêâîçü çàìêè ñ çîìáè, ôóòóðèñòè÷-
íûå ëàáîðàòîðèè è ðàçðóøåííûå ãî-
ðîäñêèå êâàðòàëû, âû îêàæåòåñü ëè-
öîì ê ëèöó ñ òðèóìôàëüíî-îáåñêóðà-
æèâàþùèì Game Over è íàâåðíÿêà

îòïðàâèòåñü ïðîâåðÿòü èçîáèëèå îñ-
òàëüíûõ ðåæèìîâ.
Çäåñü åñòü ãäå ðàçãóëÿòüñÿ. Ê âàøèì
óñëóãàì ñîâìåñòíûé ðåæèì ïðîõîæ-
äåíèÿ ñþæåòíûõ ìèññèé, ìåñòíûå
âàðèàöèè Deathmath, Capture the
Flag, Assault (íàïàäåíèå íà áàçó èëè
åå çàùèòà çà îïðåäåëåííûé îòðåçîê
âðåìåíè, ñ ïîïóòíûì âûïîëíåíèåì

ðàçëè÷íûõ çàäàíèé); ñèñòåìà ïîääå-
ðæêè ñëàáûõ èãðîêîâ îòðÿäîì áîå-
âûõ îáåçüÿí (äà!) è ÷óäíûé ãîíî÷íûé
ðåæèì, ãäå â êà÷åñòâå òðàíñïîðòíîãî
ñðåäñòâà èñïîëüçóåòñÿ óð÷àùàÿ íà
ðàçíûå ëàäû êîøêà íà êîëåñèêàõ (î,
äà!). Íå ëåíÿñü, Free Radical ïðèêðó-
òèëè â êà÷åñòâå äîâåñêà î÷åíü ñî-
ëèäíûé ðåäàêòîð êàðò. Ïîëòîðû ñîò-
íè ãåðîåâ ïîñòåïåííî «îòêðûâàþò-
ñÿ» äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èã-
ðû íà øåñòíàäöàòè ñïåöèàëüíî ñäå-
ëàííûõ êàðòàõ. Íà ïðîñòîðàõ ñëóæ-
áû Xbox Live, äîñòóïíîé â Ðîññèè
ñ÷èòàííûì ãåéìåðàì, îäíîâðåìåííî
ìîãóò ñîñòÿçàòüñÿ äî øåñòíàäöàòè
èãðîêîâ, íå ìåíåå ýêçîòè÷íûé ñåòå-
âîé ñåðâèñ äëÿ PS2 ïîääåðæèâàåò
èãðó ââîñüìåðîì. Îíëàéíîâûå ïîëü-
çîâàòåëè ïîëó÷àò íåêèé ýñêëþçèâ-
íûé êîíòåíò, îíè ìîãóò çàãðóæàòü íà
ñåðâåðû ñîáñòâåííîðó÷íî ñîçäàííûå
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EEnngglliisshh GGrraammmmaarr iinn UUssee

Ñîòðóäíèêè FFree RRadical: ««Ìû ííàçâàëè ïïðîåêò FFuture PPerfect ïïîòîìó, ÷÷òî èèãðà ïïðèçâàíà
îòâåòèòü ííà ââñå ââîïðîñû, êêîòîðûå ççàäàâàëè ããåéìåðû: êêòî òòàêèå òòàéìñïëèòòåðû, îîòêóäà
îíè ââçÿëèñü, êêàê èèìåííî ÷÷åëîâå÷åñòâî ââñòóïèëî ññ ííèìè ââ ââîéíó. ÒÒàêæå ââûáîð ííàçâà-
íèÿ îîáóñëàâëèâàåò òòîò ôôàêò, ÷÷òî ââàø ïïåðñîíàæ, ÊÊîðòåç, ïïî õõîäó ääåéñòâèÿ ââûíóæäåí
ñðàæàòüñÿ ááîê îî ááîê ññ ññàìèì ññîáîé èèç ïïðîøëîãî èè ááóäóùåãî». ÄÄëÿ ññïðàâêè: ââ ëëèíã-
âèñòèêå ññëîâîñî÷åòàíèå ««future pperfect» îîçíà÷àåò ííå òòîëüêî ««èäåàëüíîå ááóäóùåå», ííî
è ««áóäóùåå ççàâåðøåííîå» �� ââòîðàÿ êêîíñòðóêöèÿ ññëóæèò ííàèìåíîâàíèåì îîäíîãî èèç
âðåìåí, ëëåæàùèõ ââ îîñíîâå ààíãëèéñêîé ããðàììàòèêè.

ÊÎÌÀÍÄÀ ÁÁÅÐÅÆÍÎ ÑÑÎÕÐÀÍßÅÒ ÇÇÍÀÊÎÌÎÅ ÅÅÙÅ ÏÏÎ GGOLDENEYE 0007 ÓÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ
ÈÍÄÈÊÀÒÎÐÎÂ HHUD, ÂÂÑÏÛÕÈÂÀÞÙÈÕ ÏÏÐÈ ÐÐÀÍÅÍÈÈ ÂÂÀØÅÃÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ.
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Êîðòåç ÌàêÔëàé?
Äåéñòâèå èèãðû ïïðîõîäèò ââ
ïðîìåæóòêå ììåæäó 11914 èè
2401 ããîäàìè, ÊÊîðòåç ïïîïà-
äàåò ââ ääâàäöàòûå, øøåñòè-
äåñÿòûå èè ääåâÿíîñòûå ããî-
äû XXX ââåêà, XXI ââåê èè ááîëåå
óäàëåííîå ááóäóùåå. ÏÏóòå-
øåñòâèÿ ââî ââðåìåíè èè
ñâÿçàííûå ññ ííèìè ïïàðà-
äîêñû ññëîæíî ííàçâàòü
îðèãèíàëüíîé òòåìîé, îîä-
íàêî FFree RRadical óóäàëîñü
óäà÷íî ññûãðàòü ííà ýýòèõ
íàó÷íî-ôôàíòñòè÷åñêèõ
øòàìïàõ.

ÊÒÎ ÍÍÅ ÑÑÏÐßÒÀËÑß, 
ß ÍÍÅ ÂÂÈÍÎÂÀÒ!

ÎÒÂÅÄÀÉ ÑÑÈËÓØÊÈ
ÁÎÃÀÒÛÐÑÊÎÉ! 



óðîâíè. ×òî êàñàåòñÿ îôôëàéíîâîãî
ìóëüòèïëååðà, âñå òðè âåðñèè ïðîåê-
òà ïîääåðæèâàþò ñðàæåíèÿ âïëîòü
äî ÷åòûðåõ èãðîêîâ ÷åðåç split-screen
(â ñëó÷àå ñ PS2 âàì ïîíàäîáèòñÿ
Multitap), à âûáîð ðåæèìîâ ïðàêòè-
÷åñêè íå îòëè÷àåòñÿ îò ñåòåâîãî. Â
íàøåé ñòðàíå âëàäåëüöû PS2 ïðàê-

òè÷åñêè ðàçäåëÿþò ñóäüáó ïîêóïàòå-
ëåé TimeSplitters äëÿ GameCube, îã-
ðàíè÷åííûõ ëèøü îôôëàéíîâûìè
ðåæèìàìè, íî îñîáîé òðàãåäèè òóò
íåò: äàâíî óæå äîêàçàíî, ÷òî èãðà
ïîñðåäñòâîì split-screen ñïîñîáíà
äîñòàâèòü íå ìåíüøå óäîâîëüñòâèÿ,
÷åì ñåòåâîé ìóëüòèïëååð. À êîëè äå-

ëî èäåò î âå÷åðèíêå ñ ó÷àñòèåì ÷å-
òûðåõ ãåéìåðîâ, òî ïðè íàëè÷èè
áîëüøîãî òåëåâèçîðà (èëè äàæå âè-
äåîïðîåêòîðà, êîòîðûå â ïîñëåäíåå
âðåìÿ îùóòèìî óïàëè â öåíå) èãðà
íà ðàçäåëåííîì ýêðàíå âîîáùå ëè-
øåíà êàêîãî-ëèáî äèñêîìôîðòà.
Ïàðó ëåò íàçàä íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ»
ÿ õàðàêòåðèçîâàë ïðèêâåë,
TimeSplitters 2, ñëåäóþùèì íàáîðîì
ñëîâ: «Õîòÿ ìóëüòèïëååð âûøå âñÿ-
êèõ ïîõâàë, îäèíî÷íîìó ðåæèìó
âñå-òàêè íå õâàòàåò íåçàáûâàåìîãî
îùóùåíèÿ öåëîñòíîñòè, îáùíîñòè è
ðåàëüíîñòè èãðîâîãî ìèðà Perfect
Dark. Ñïîðó íåò, â TimeSplitters 2
ïðåêðàñíûé ãåéìïëåé, åé åñòü ÷åì

íàñ ïîçàáàâèòü è óâëå÷ü ïî ÷àñòè
ñþæåòà, íî ìåëî÷è � òå ñàìûå ìå-
ëî÷è, áëàãîäàðÿ êîòîðûì ñòàðûå
ðàáîòû íûíåøíåé Free Radical ñòà-
ëè ïðèò÷åé âî ÿçûöåõ � îíè-òî
çäåñü è íå ó÷òåíû». Ñêàçàííîå, â
îáùåì, âåðíî è â îòíîøåíèè òðåòü-
åãî ýïèçîäà ñåðèàëà. Â
TimeSplitters: Future Perfect íå ñîõ-
ðàíèëîñü íè óïîðà íà ñòåëñ èç
GoldenEye 007, íè ïàìÿòíîãî ïî
Perfect Dark èçîáèëèÿ ãàäæåòîâ, çà-
òî èãðà ëèøåíà íàïûùåííîé ñåðü-
åçíîñòè áîëüøèíñòâà ñîâðåìåííûõ
FPS è îòëè÷íî ïîäõîäèò äëÿ òåõ
øóìíûõ ãåéìåðñêèõ ïîñèäåëîê, ÷òî
çàòÿãèâàþòñÿ äàëåêî çà ïîëíî÷ü. 

TimeSplitters: Future Perfect ÎÁÇÎÐ

WWhhyy sswwiittcchh??

Íà ââîïðîñ îî òòîì, ïïî÷åìó ííóæíî ççàáðîñèòü
Halo 22 èè ïïåðåêëþ÷èòüñÿ ííà FFuture PPerfect,
àâòîðû ïïðèâîäÿò òòðè ääîâîäà.
1. ÐÐåæèì SShring, ããäå ããåðîè ððàñòóò èè óóìåíü-
øàþòñÿ ââ ççàâèñèìîñòè îîò ììàñòåðñòâà. ××åì
õóæå èèãðàåøü, òòåì ììåíüøå ññòàíîâèøüñÿ,
òåì ññëîæíåå ââ òòåáÿ ïïîïàñòü. 22. ÏÏîëòîðû
ñîòíè ïïåðñîíàæåé. 33. ÎÎáåçüÿíû ññ îîðóæèåì.
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Íàì ñòðîèòü 
è æèòü ïîìîãàåò
Âåðñèè TTimeSplitters:
Future PPerfect ääëÿ PPS2 èè
GC ïïîääåðæèâàþò DDolby
Pro LLogic III, ââ òòî ââðåìÿ êêàê
íà XXbox ââåñü ççâóê ââîñïðî-
èçâîäèòñÿ ââ ôôîðìàòå
Dolby DDigital. ÈÈãðå ííå îîòêà-
æåøü ââ ííàëè÷èè ïïðèÿòíî-
ãî îîðêåñòðîâîãî ññàóíäòðå-
êà, ïïóñòü èè óóñòóïàþùåãî
êîìïîçèöèÿì èèç KKillzone,
íî ââïîëíå ññïðàâëÿþùåãî-
ñÿ ññî ññâîåé ççàäà÷åé. 

ÇÎÌÁÈ, ÁÁÅÇ ÍÍÈÕ ÍÍÈÊÓÄÀ. ÃÃÎÐßÙÈÅ, ÐÐÀÇËÀÃÀÞÙÈÅÑß 
ÇËÎÂÎÍÍÛÅ ÊÊÀÄÀÂÐÛ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÞÒ ÊÊÎÐÒÅÇÀ ÂÂ ÑÑÒÀÐÎÌ ÇÇÀÌÊÅ.

ÇÎÌÁÈ-ËËÎÑÜ ÂÂÛÐÂÀËÑß 
ÈÇ ÒÒÅÌÍÛÕ ÇÇÀÑÒÅÍÊÎÂ!

ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉÒÅ, ÌÌÛ ÒÒÎÆÅ
ÈÃÐÀËÈ ÂÂ HHALF-LLIFE 22!

Ãåéìïëåé ííå èèçìåíèëñÿ, ääèçàéí óóðîâíåé
ìîæíî ííàçâàòü ïïðîñòûì èè ïïðÿìîëèíåéíûì.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.projectrub.com

Project Rub
Òåðåòü �� ííå ïïåðåòåðåòü! ÎÎòëè÷íàÿ òòðåíèðîâêà ääëÿ òòåõ, êêòî ññîáèðàåòñÿ îîáçàâåñòèñü 
âîëøåáíîé ëëàìïîé.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@miranime.net

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÀÀ âû íå íàõîäèòå çàíÿòíûì
òîò ôàêò, ÷òî òðè íàèáîëåå
ñåé÷àñ ïîïóëÿðíûõ ïðîåêòà

äëÿ Nintendo DS ÿâëÿþòñÿ ñáîðíè-
êàìè ìèíè-èãð? Ðå÷ü, êîíå÷íî, î
Super Mario 64 DS (èìåþùåé âåñü-
ìà õîðîøèé îñíîâíîé ðåæèì, íî íå
ìåíåå çíàìåíèòîé è ñâîèìè ìèíè-
èãðàìè), Wario Ware Touched! è íî-
âèíêå îò Sonic Team ïîä íàçâàíèåì
Project Rub (Feel the Magic: XY/XX â
Àìåðèêå, Kimi no Tame Nara Shineru
â ßïîíèè) � èõ óñïåõ ëèøü ïîä÷åð-
êèâàåò, ÷òî ìèíè-èãðû äëÿ õåíäõåë-
äîâ î÷åíü óìåñòíû. Îäíî, âïðî÷åì,
«íî»: ïîäîáíûå ñáîðíèêè ÷àñòî
ãðåøàò óæ ñîâñåì êðîõîòíîé ïðî-
äîëæèòåëüíîñòüþ. Íå ñòàë èñêëþ-
÷åíèåì è Project Rub.
Ìèíè-èãðû çäåñü îòëè÷àþòñÿ îò
ñâîèõ ñîáðàòüåâ èç Wario Ware
ïðåæäå âñåãî ëèìèòîì âðåìåíè: â
Project Rub âû íå ñêîâàíû ïÿòèñå-
êóíäíûì òàéìåðîì, è ñìûñë êàæ-
äîé èãðû ðàçúÿñíÿåòñÿ â ïðåäâàðè-
òåëüíîì áðèôèíãå. Ïðîöåññ ïðåè-
ìóùåñòâåííî ñâîäèòñÿ ê îñíîâíûì
äåéñòâèÿì, èñïîëüçóþùèì
òà÷ñêðèí è ìèêðîôîí DS: âàì ïðè-
äåòñÿ íàæèìàòü, íàïðàâëÿòü, äóòü

è, êîíå÷íî, òåðåòü. Ïðè÷åì òåðåòü
ìíîãî è ñ äóøîé (âàø ïîêîðíûé
ñëóãà âî âðåìÿ èãðû çäîðîâî âîë-
íîâàëñÿ çà ýêðàí ñâîåãî DS). Â öå-
ëîì ìèíè-èãðû îñòàâëÿþò äîâîëü-
íî ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå � íî âîò
êîëè÷åñòâî èõ (÷óòü áîëåå äâóõ äå-
ñÿòêîâ) óäðó÷àåò. Îñíîâíîé ðåæèì
Project Rub âïîëíå ìîæíî ïðîéòè
çà äåíü; óñëîæíåííûé âàðèàíò ïðî-
õîæäåíèÿ è àëüáîì âñåõ äîñòóïíûõ
ìèíè-èãð òàêæå íå îñîáî ïðèáàâëÿ-
þò ê ïðîäîëæèòåëüíîñòè èãðû.
×óòü ëó÷øå ñ çàäà÷åé ñïðàâèëñÿ
ðåæèì Maniac Mode, ãäå èãðîêó
ïðåäëàãàåòñÿ èçìåíèòü âíåøíèé
âèä ãëàâíîé ãåðîèíè: ïî âñåé èãðå
çàïðÿòàíî 60 ñåêðåòîâ, ïî ìåðå
îòêðûòèÿ êîòîðûõ ñòàíîâÿòñÿ äîñ-
òóïíû íîâûå ìîäèôèêàöèè äëÿ ãå-
ðîèíè.
Ñþæåò Project Rub òèïè÷åí: ãëàâ-
íûé ãåðîé ïûòàåòñÿ ïðèâëå÷ü âíè-
ìàíèå ïîëþáèâøåéñÿ åìó äåâóøêè,
à ïîìîãàåò åìó â ýòîì òðóïïà ñ ïî-
äîçðèòåëüíûì íàçâàíèåì Rub
Rabbits. Ñïåøó ðàçâåÿòü âñå ñîìíå-
íèÿ: ê «ñèìóëÿòîðàì ñâèäàíèé»
Project Rub îòíîøåíèÿ íå èìååò: èã-
ðà ëèíåéíà, è øàíñîâ ïîòåðÿòü

÷åñòíî çàðàáîòàííûé «ðåñïåêò» íà-
øåìó ãåðîþ íå ïðåäñòàâèòñÿ. Îíî è
ê ëó÷øåìó.
Íàïîìíþ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêîì èãðû
ÿâëÿåòñÿ êîìàíäà Sonic Team ïîä
ïðåäâîäèòåëüñòâîì Þäçè Íàêè.
Âèäíî ðóêó ìàñòåðà, âèäíî. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåïëîõîé êàíäèäàò äëÿ ïîïîëíåíèÿ êîëëåê-
öèè. Íî âïîëíå ìîæåò îòïðàâèòüñÿ íà ïûëü-
íóþ ïîëêó ÷åðåç íåäåëþ-äðóãóþ èãðû.

7.0

ÈÈããððààìì ââååññååëëåååå ââììååññòòåå

Project RRub èèñïîëüçóåò ââîçìîæíîñòü DDS ññ÷èòûâàòü èèíôîðìàöèþ
èç GGBA-ññëîòà: òòàê, ââñòàâèâ îîäíó èèç ââîñüìè èèãð SSega: AAstro BBoy:
Omega FFactor, CChu CChu RRocket, SSonic AAdvance 11-33, SSonic BBattle,
Sonic PPinball PParty èèëè SSpace CChannel 55: UUlala�s CCosmic AAttack, ââû
îòêðîåòå ááîíóñû ääëÿ MManiac MMode. 

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Mr. Driller: Drill Spirits 

Wario Ware Touched!

ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Óâëåêàòåëüíîñòü 
è îðèãèíàëüíîñòü.

Ìèíóñû:
Ìàëàÿ 
ïðîäîëæèòåëüíîñòü.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Â ÏÏÅÑÊÅ ÍÍÀ ÍÍÅÎÁÈÒÀÅÌÎÌ ÎÎÑÒÐÎÂÅ ÇÇÀÐÛÒÎ
ÏÎÄÎÇÐÈÒÅËÜÍÎ ÌÌÍÎÃÎ ÄÄÐÀÃÎÖÅÍÍÎÑÒÅÉ...

ÊÐÅÏÊÎ ÄÄÓÍÓËÈ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ...
×ÅÃÎ ÈÈ ÂÂÀÌ ÆÆÅËÀÞÒ.

ÏÎË×ÀÑÀ ÎÎÒÒÈÐÀÍÈß ÃÃÐßÇÈ ÑÑ ÍÍÅÆÍÎÉ ÊÊÎÆÈ
ÄÅÂÓØÊÈ ÇÇÀÑÒÀÂËßÞÒ ÇÇÀÄÓÌÀÒÜÑß, ÍÍÅ ÏÏÅÐÅ-
ÏÓÒÀËÀ ËËÈ ÎÎÍÀ ËËÎÑÜÎÍ ÑÑ ÊÊËÅÅÌ.

Î ÓÓÆÀÑ! ××ÅÐÅÏÀÕÀ ÓÓØËÀ ÂÂ ÒÒÎÍÊÓÞ
ÊÈØÊÓ! ÑÑÊÎÐÅÅ ÊÊÀÑÒÎÐÊÈ!



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eugen Systems
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com/actofwar

Act of War: Direct Action 

Act of War: Direct ActionÎÁÇÎÐ

Ãðàôèêà èè ññþæåò ââ óóùåðá ããåéìïëåþ? ÂÂ ññòðàòåãèè?! 
Êàêîå ææå ïïðàâèëî ááåç èèñêëþ÷åíèé...

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÊÊ òî ìîã ïîäóìàòü, ÷òî ÷èñòîé
âîäû ñòðàòåãèþ ìîæíî ïîñò-
ðîèòü âîêðóã ñþæåòà, à íå íà-

îáîðîò? Êòî îæèäàë âñòðåòèòü â íàø
øåéäåðíûé âåê ïîëíîýêðàííîå âè-
äåî? È âîîáùå, ðàçâå âû åùå íå
ñîñêó÷èëèñü ïî ðóññêèì çëîäåÿì?
Ñóäÿ ïî ïåðâûì âïå÷àòëåíèÿì, ãäå-
òî â ïîäâàëå ó ðàçðàáîò÷èêîâ òàèòñÿ
àëòàðü äëÿ ïîêëîíåíèÿ Westwood.
Íî åñëè ñ÷èòàòü çàèìñòâîâàíèå è
ðàçâèòèå èäåé äåëîì òâîð÷åñêèì,
ñîòðóäíèêîâ Eugene Systems ìîæíî
íàçâàòü èñòèííûìè ïðîôåññèîíàëà-
ìè. Âåäü â ïåðâóþ î÷åðåäü îíè ïîñ-
òàðàëèñü íè÷åãî íå èñïîðòèòü...

Î×ÀÐÎÂÀÒÅËÜÍÛÉ ÁÐÅÄ
Âñòóïèòåëüíûé ðîëèê òîëüêî íà÷àë-
ñÿ, à ïî ùåêå óæå ñêàòèëàñü íîñ-
òàëüãè÷åñêàÿ ñëåçà. Áðóòàëüíûé
ñïåöíàçîâåö è îçàáî÷åííîå êîìàí-
äîâàíèå ñìîòðÿò íà íàñ ñ ýêðàíà,
ñëîâíî ãåðîè ïàôîñíîãî ñåðèàëà.
Èç êîëîíîê ëüþòñÿ òðåâîæíûå ðå÷è
î òåððîðèñòàõ, êîíöå ñâåòà è áåíçè-
íîâîì êðèçèñå. Çäðàâñòâóé,
Command & Conquer, ìû ïî òåáå
ñêó÷àëè! Åùå ìèíóòà è õî÷åòñÿ ïîï-
ðàâèòü � Ñ&C: Generals. Âîò îí,
îäèí â îäèí � òå æå ìîäåëüêè,

ìåëüêàþùèå òðàññåðû è ðàçëåòàþ-
ùàÿñÿ â êëî÷üÿ áàçà âðàãà...
Õîòÿ ñþæåò äëÿ èãðû â äèêîâèíêó.
Óæ ãîñïîäèí Áðàóí (Dale Brown) çíà-
åò òîëê â òåõíîòðèëëåðàõ, äà è ó ñà-
ìèõ äåâåëîïåðîâ ïîðîõ â ïîðîõîâíè-
öàõ, íåñîìíåííî, åñòü. Äûìÿùèéñÿ
Âàøèíãòîí è ìîñêîâñêèå íåáîñêðå-
áû ñëèâàþòñÿ â áåòîííóþ êàøó, êî-
âàðíûé ðóññêèé îëèãàðõ õèòðî ùó-
ðèòñÿ, à ãåðîè÷åñêèé ïðîòàãîíèñò
ñâåðëèò åãî ïðîíçèòåëüíûì âçãëÿ-
äîì. ßäåðíûå ðàêåòû è ñåêðåòíûå
ñïóòíèêè, áèîëîãè÷åñêîå îðóæèå è
âåçäåñóùèå ýêçîñêåëåòû, êîâðîâûå
áîìáàðäèðîâêè è íàíîòåõíîëîãèè �
äîáàâèòü íåìíîãî ñàðêàçìà è ïåðå-
ìåøàòü. Èñòîðèÿ ãîòîâà, îòîðâàòüñÿ
íåâîçìîæíî!
À ÷òîáû ìû íå ñëèøêîì ìíîãî äóìà-
ëè î ïðîèñõîäÿùåì, íàì ïðîñòî íå
îñòàâèëè íà ýòî âðåìåíè. Åæåìèíóò-
íûå ïðèêàçû è êèëîìåòðû îòñíÿòîé
êèíîïëåíêè çàñòàâëÿþò ïî÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ ñêðèïòîì. Íå íàäî ðàç-
ìûøëÿòü, êàê çàõâàòèòü ÷óæóþ áà-
çó, � íàì âñå ïîäñêàæóò! Íàéìèòå
äåñÿòü ïåõîòèíöåâ, ïîøëèòå èõ ñþ-
äà, ïîòîì òóäà, à òåïåðü íàæìèòå
ýòó êíîïî÷êó... Ïðàâäà, çàäàíèÿ ðàç
îò ðàçó ñòàíîâÿòñÿ èíòåðåñíåå, à

èäåè � ñâåæåå. Îò ìîíèòîðà â ëþ-
áîì ñëó÷àå íåâîçìîæíî îòîðâàòü-
ñÿ � òàê õî÷åòñÿ óâèäåòü ïðîäîëæå-
íèå èñòîðèè. Íî ñòîèò ëè è ãîâîðèòü,
÷òî âåñüìà íåïëîõîé èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò áûë ïîïðîñòó îáåçãëàâëåí
òàêèì ïîäõîäîì. Êîíå÷íî, êîìïüþ-
òåð âàì åùå ïîêàæåò, ÷òî ê ÷åìó â
îäèíî÷íûõ áèòâàõ, íî âîò êàìïàíèþ
çäåñü íå ïðîõîäÿò, à «ñìîòðÿò»...

ÎÄÍÀ ÀÌÅÐÈÊÀ ÕÎÐÎØÎ...
Æàëü òîëüêî, çà çëîäåéñêèé Êîí-
ñîðöèóì íàì ïîèãðàòü íå äàäóò, è
âåñü îòå÷åñòâåííûé ÂÏÊ îñòàíåòñÿ
çà áîðòîì. Çàòî ïðåäëîæàò ñðàçó
äâà àìåðèêàíñêèõ ëàãåðÿ � áðàâûé
ñïåöíàç, íàïè÷êàííûé âûñîêèìè
òåõíîëîãèÿìè, è ðåãóëÿðíóþ àðìèþ
â ïðèäà÷ó.
Ïðè âçãëÿäå íà òåõíèêó ïî÷åìó-òî
âñïîìèíàåòñÿ Dune 2. Íåò, íå ïîäó-
ìàéòå � þíèòû ó êàæäîé èç ñòîðîí
ñîáñòâåííûå è âî âñåõ ñìûñëàõ ôàí-
òàñòè÷åñêèå, åñòü äàæå ñëàáîçàìåò-
íûå ðàçëè÷èÿ â ñòðîèòåëüñòâå. Ãðóï-
ïà «Task Force Talon», íàïðèìåð,

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåñåðüåçíàÿ, íî ôàíòàñòè÷åñêè óâëåêàòåëü-
íàÿ ñòðàòåãèÿ. Äà è ãðàôèêà èìååò áîëüøîå
çíà÷åíèå...

8.0

««ÁÁýýää ððààøøíícc»» ññííîîââàà ââ ììîîääåå

Òîíêèé þþìîð èè ççäåñü ããðàíè÷èò ññ òòîëñòûìè ííà-
ìåêàìè. ÃÃóìàííûå ààìåðèêàíöû ññîäåðæàò
«ÿçûêîâ» ââ ããîñïèòàëå, àà ääîïðîñèâ ññ ïïðèñòðàñ-
òèåì, îîòïóñêàþò èèõ ââîñâîÿñè, ääîâîëüñòâóÿñü
«÷åñòíûì ïïèîíåðñêèì» ááîëüøå ííå õõóëèãàíèòü.
È ÷÷òî ææå èèì ââ îîòâåò? ÏÏîäëûå ««êîìè» ððàññòðå-
ëèâàþò ïïëåííûõ ââ ççàñòåíêàõ êêîíöëàãåðåé. ÝÝõ,
íó ïïî÷åìó ççäåñü ííåò êêàìïàíèè ççà ««ïëîõèõ»?!

Ïëþñû:
Äèíàìè÷íî, çðåëèùíî, çàõâàòûâàþùå... 
×åòêèé, ïóñòü è íåâåðîÿòíî áðåäîâûé, ñþæåò.

Ìèíóñû:
Óðîâåíü ñëîæíîñòè íàñòîëüêî çàíèæåí, 
÷òî êàìïàíèÿ íàïîìèíàåò êðàñèâûé ìóëüòôèëüì.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ØØààððààõõííååìì ññîî ââññååõõ ññòòââîîëëîîââ!!

Ó ììíîãèõ ááîåâûõ ååäèíèö èè ääàæå êêîå-êêàêèõ ççàùèòíûõ ááàøåí ññóùåñòâóåò ääâà ððåæèìà
ñòðåëüáû �� ííàçåìíûé èè ââîçäóøíûé èèëè ïïðîòèâîïåõîòíûé èè ááðîíåáîéíûé... ÍÍåêîòî-

ðûì èèç ííèõ îîðóæèå ââûäàåòñÿ ððàç èè ííàâñåãäà, àà ââîò ääðóãèì ((íàïðèìåð, ýýêçîñêåëåòàì)
íè÷åãî ííå ññòîèò ññìåíèòü ññòâîë ççà ïïàðó ññåêóíä. 

ÑÄÀÅÒÑß ÌÌÍÅ, ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÌÌÈÐÅ 
ÏÎÁÅÄÈËÀ ÑÑÒÀÍÄÀÐÒÈÇÀÖÈß...

ÎÒÐßÄ ÈÈÇ, ÊÊÀÇÀËÎÑÜ ÁÁÛ, ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÛÕ
ÑÎËÄÀÒ ÂÂÏÎËÍÅ ÑÑÀÌÎÄÎÑÒÀÒÎ×ÅÍ.

À ÏÏÎ×ÅÌÓ ÁÁÛ ÈÈÌ ÍÍÅ ÑÑÒÐÅ-
ËßÒÜ ÈÈÇ ÎÎÁÅÈÕ ÏÏÓØÅÊ?

Â êóñòû...
Îòëè÷íî ííàðèñîâàííûå
êóñòû èè ääåðåâüÿ �� ííå òòîëü-
êî ããîðäîñòü ääèçàéíåðîâ,
íî èè ââàæíàÿ îîñîáåííîñòü
èãðû. ÇÇàòàèâøèåñÿ ââ ççàñà-
äå ïïåõîòèíöû ïïîëó÷àþò
äâîéíîé ááîíóñ êê ííàíîñè-
ìîìó óóðîíó. ÒÒàêèìè ïïàð-
òèçàíñêèìè ââûëàçêàìè
ìîæíî ççäîðîâî ïïîäïîð-
òèòü ííàñòðîåíèå ïïðîòèâíè-
êó. ÕÕîòÿ ïïàðà òòàíêîâ ááûñò-
ðî ïïðåâðàòèò ììàëåíüêóþ
ðîùó ââ ëëóæàéêó...

PC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ëåãêî îáõîäèòñÿ áåç ýëåêòðè÷åñòâà è
÷åëîâå÷åñêèõ ðåñóðñîâ. Óíèêàëüíîå
ñóïåðîðóæèå òîæå òóò êàê òóò. Çà-
áàâíî, çíàåòå ëè, ïåðåñòðåëèâàòüñÿ
áàëëèñòè÷åñêèìè ðàêåòàìè â ïðåäå-
ëàõ îäíîãî êâàðòàëà...
Ñàìî ñîáîé, âñå ýòè ðàäîñòè âûäà-
þòñÿ íå áåñïëàòíî, à ëèøü çà ñâå-
æèå «íåôòåáàêñû», ñîñðåäîòî÷åí-

íûå â íåñêîëüêèõ ñêâàæèíàõ íà êàð-
òå. Íî âñå õîðîøåå, êàê èçâåñòíî,
áûñòðî çàêàí÷èâàåòñÿ, à äåíüãè, êî-
íå÷íî, íå ÿâëÿþòñÿ èñêëþ÷åíèåì èç
ýòîãî ïðàâèëà. Èñòîùèâ âñå íåäðà â
îêðóãå, íàì ïðèäåòñÿ èñêàòü íîâûé
èñòî÷íèê äîõîäà � ëþäåé. ×óòü ëè
íå ïîëîâèíà, êàçàëîñü áû, óáèòûõ
ïðîòèâíèêîâ âñåãäà ìîæåò ïîãîñ-

òèòü â íàøåì ëàãåðå äëÿ âîåííîï-
ëåííûõ. È äóìàòü áîþñü, ÷òî æå òàì
ñ íèìè äåëàþò, íî ïðèáûëü ñ ýòîãî
çàâåäåíèÿ èäåò âåñüìà ñîëèäíàÿ.
Áàëàíñ æå ïðàêòè÷åñêè èäåàëåí. Äà
è êàê ìîæåò áûòü èíà÷å, åñëè ïî÷òè
íà êàæäóþ âàøó áîåâóþ åäèíèöó ó
ïðîòèâíèêà íàéäåòñÿ ñâîé àíàëîã?
Âïðî÷åì, âçëåòíóþ ïîëîñó äëÿ òàê-

òè÷åñêîãî ïîëåòà ìûñëè ïðåäîñòàâ-
ëÿþò ðàçëè÷íûå ðåæèìû ñòðåëüáû è
âîçìîæíîñòü îêàïûâàòüñÿ â çäàíèÿõ.
Ïðè÷åì â áîþ ñîëäàòû áóäóò ñàìûì
÷åñòíûì îáðàçîì íîñèòüñÿ îò îêíà ê
îêíó è áåãàòü ïî êðûøàì, ïîëèâàÿ
âñå âîêðóã øêâàëüíûì îãíåì.

ÂÎÅÂÀÒÜ ÊÐÀÑÈÂÎ
Ýòî ñòîèò óâèäåòü. Ãðàôèêà â èãðå
ïîèñòèíå âåëèêîëåïíà. Àâòîðàì
óäàëîñü ñîçäàòü íå ïðîñòî êðàñè-
âóþ êàðòèíêó, à æèâîé ìèð. Âåð-
õóøêè çäàíèé áóêâàëüíî ñêðåáóò ïî
ñòåêëó ýêðàíà, ãäå-òî âíèçó ïî óëè-
öàì ðàçáðîñàí ìóñîð, â ïàðêàõ ðàñ-
òóò ñàìûå íàñòîÿùèå äåðåâüÿ, à íå
ïðèâû÷íûå çåëåíûå íåäîðàçóìå-
íèÿ. Ñîòíè ìåëêèõ äåòàëåé, íà÷èíàÿ
ñ áåëüÿ íà âåðåâêàõ è çàêàí÷èâàÿ
áåòîííîé êðîøêîé âçîðâàííûõ çäà-
íèé, çàñòàâëÿþò ïîâåðèòü â ðåàëü-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÏååððââûûìì ääååëëîîìì ññààììîîëëååòòûû

Äàáû ììû óóáåäèëèñü, ÷÷òî ààâèàöèÿ ççäåñü �� ääàëåêî ííå ïïîñëåäíèé ââèä ââîéñê, ââ îîäíîé èèç
ìèññèé ííàì ïïðåäëàãàåòñÿ ððàçáîìáèòü ööåëîå ïïîáåðåæüå ïïðè ïïîìîùè ààâèàíîñöà. ÌÌî-
æåò, ïïðîöåññ èè ííå ññëèøêîì èèíòåëëåêòóàëåí, ççàòî ððåçóëüòàòû ííàãëÿäíûå. ÃÃîñïîäñòâî ââ
âîçäóõå �� ççàëîã ïïîáåäû ââ èèãðå. ÄÄëÿ ííàéìà øøòóðìîâèêîâ ïïðèäåòñÿ ððàñêîøåëèòüñÿ ííà
êîíòðîëüíûå ááàøíè, ääà èè ññàìè ââîçäóøíûå ììàøèíû ññòîÿò îîòíþäü ííå ääåøåâî. ÏÏðàâäà,
îäíàæäû ïïðèîáðåòåííûé ññàìîëåò ááóäåò ëëåòàòü ááåç ääîïîëíèòåëüíûõ ôôèíàíñîâûõ ââëè-
âàíèé ääî òòåõ ïïîð, ïïîêà ííå ïïîâñòðå÷àåò ââðàæåñêóþ ððàêåòó. ÓÓ÷èòûâàÿ ääüÿâîëüñêóþ òòî÷-
íîñòü ááîìáàðäèðîâîê, òòðóäíî îîòêàçàòü ññåáå ââ òòàêîì óóäîâîëüñòâèè.

Â ÊÊÀÄÐÅ ÂÂÑÅÃÄÀ ××ÒÎ-ÒÒÎ ÃÃÎÐÈÒ ÈÈËÈ ÂÂÇÐÛÂÀÅÒÑß, ÁÁÓÄÜ ÒÒÎ ÐÐÀÇÁÈÒÛÅ ÌÌÀØÈÍÛ
ÈËÈ ÖÖÅËÛÅ ÍÍÅÁÎÑÊÐÅÁÛ. ÀÀÒÌÎÑÔÅÐÀ ÒÒÅÕÍÎÒÐÈËËÅÐÀ ÏÏÅÐÅÄÀÍÀ ÁÁÅÑÏÎÄÎÁÍÎ...

Command & Conquer: Generals 

Command & Conquer: Red Alert 2 

Â ÑÒÈËÅ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

ÒÀÊÈÅ ÏÏÅÉÇÀÆÈ ÏÏÐÎÑÒÎ ÇÇÀÂÎÐÀ-
ÆÈÂÀÞÒ ÃÃËÓÁÈÍÎÉ ÏÏÐÎÐÀÁÎÒÊÈ.

ÐÀÇËÅÒÀÞÙÈÅÑß ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÒÒÅÐÐÎÐÈÑÒÛ
ÄÎ ÁÁÎËÈ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÊÊÐÀÑÍÎÀÐÌÅÉÖÅÂ...



íîñòü ýòîãî ìèðà. Íå çàáóäåì è ïðî
õâàëåíûé ýôôåêò ñàìîçàòåìíåíèÿ,
êîòîðûì äîñåëå ìîãëè ïîõâàñòàòüñÿ
òîëüêî øóòåðû.
À êàê òîëüêî âñÿ ýòà êðàñîòèùà
ïðèõîäèò â äâèæåíèå îò àâòîìàò-
íûõ î÷åðåäåé è ðâóùèõñÿ ñíàðÿ-
äîâ, ãëàçà ïðîñòî ïðèêîâûâàþòñÿ ê
ìîíèòîðó. ßðêèå âçðûâû, ðóøàùèå-

ñÿ çäàíèÿ, ðàçëåòàþùèåñÿ â ðàç-
íûå ñòîðîíû îáëîìêè è ãîðÿùèå
àâòîìîáèëè... Áóêâàëüíî çà ñåêóíäó
íà ýêðàíå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ òàêîå
ñâåòîïðåñòàâëåíèå, ÷òî íà÷èíàåøü
áîìáèòü ïóñòûå äîìà ëèøü äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû óâèäåòü íîâûé ôåéåð-
âåðê. Êîíòðàñòèðóþò ñ ýòèì ëèøü
ñëàáîâàòûå ìîäåëè � êàìåðó ëó÷-

øå íå ïðèáëèæàòü, ðèñêóåòå èñïîð-
òèòü âïå÷àòëåíèå.

DIRECT ACTION
Ïðîåêò íå ïðåòåíäóåò íà çâàíèå âåëè-
êîé ñòðàòåãèè è íå âûãëÿäèò ñåðüåçíûì
è âäóì÷èâûì. Íî â ýòîì-òî è çàêëþ÷à-
åòñÿ åãî ïðåëåñòü. Ìîçãàì èíîãäà òîæå
íóæåí îòäûõ, à îò èãðû ïîðîé äîñòàòî÷-
íî ïðîñòî ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå. Âñå
äâà äåñÿòêà ìèññèé ïðîõîäÿòñÿ íà îä-
íîì äûõàíèè, à ïûëàþùèå ðóèíû ãîðî-
äîâ ïîòîì åùå äîëãî ñòîÿò ïåðåä ãëàçà-
ìè. Íåò íè ìàëåéøåãî æåëàíèÿ íà÷è-
íàòü âñå ñíà÷àëà, íî òîò ïåðâûé ðàç �
ìàëî ñ ÷åì ñðàâíèìîå áëàæåíñòâî. 
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Ãåðîè÷åñêàÿ îáóçà
Ñàìî ññîáîé, òòàêîé ññþæåò
íå ììîã îîáîéòèñü ááåç îî÷å-
ðåäíîãî ááðàâîãî ïïàðíÿ.
Íà ïïåðâûõ ïïîðàõ îîí ââ
îäèíî÷êó ììîæåò óóêëàäû-
âàòü ââðàãîâ ððîâíûìè
øòàáåëÿìè, ííî êê ññåðåäèíå
èãðû ññîâåòóþ ïïåðåéòè êê
ïðîâåðåííîìó ììåòîäó.
Ïðàâèëüíî, ïïðÿòàòü ýýòîãî
ãîðå-ããåðîÿ êêóäà ïïîäàëüøå
è ââñÿ÷åñêè ååãî îîáåðåãàòü.
Âåäü ååãî ññìåðòü �� ïïðîâàë
îïåðàöèè.

ÂÂåå÷÷ííààÿÿ ææèèççííüü

Ðåìîíòíàÿ ììàøèíà ññïåöíàçà ññïîñîáíà ääèñ-
òàíöèîííî ((è ääîâîëüíî-òòàêè èèçäàëåêà) ÷÷èíèòü
òåõíèêó. ÂÂñå ííàõîäÿùèåñÿ ïïîáëèçîñòè ññîþç-
íèêè èèñöåëÿþòñÿ îîäíîâðåìåííî èè ññîâåðøåí-
íî ááåñïëàòíî. ÀÀ ââ ññâÿçêå ññ ââîçäóøíûì òòðàíñ-
ïîðòîì ýýòîò þþíèò èè ââîâñå ññòàíîâèòñÿ ííàñòîÿ-
ùåé ññêîðîé ïïîìîùüþ. ÑÑ ììîìåíòà ååãî ïïîñò-
ðîéêè ììîæíî ççàáûòü îî ïïîäêðåïëåíèÿõ.

ÂÅÐÒÎËÅÒÛ, ÂÂ ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ ÎÎÑÒÀËÜÍÎÉ ÒÒÅÕ-
ÍÈÊÈ, ÍÍÀÐÈÑÎÂÀÍÛ ÍÍÀ ÐÐÅÄÊÎÑÒÜ ÕÕÎÐÎØÎ.

×ÅÐÅÇ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÑÑÅÊÓÍÄ ÇÇÄÅÑÜ ÎÎÑÒÀ-
ÍÅÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÛÆÆÅÍÍÀß ÏÏÎËßÍÀ.

ÎÐÓÆÈÅ, ÊÊÀÊ ÏÏÐÀÂÈËÎ, ÏÏÎÄÐÀÇÄÅËßÅÒÑß ÍÍÀ ÏÏÐÎÒÈÂÎÏÅÕÎÒÍÎÅ ÈÈ ÁÁÐÎÍÅÁÎÉÍÎÅ. 
ÒÀÊ ××ÒÎ ÏÏÎÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ, ××ÒÎÁÛ ÂÂÀØÈ ÏÏÎÄÎÏÅ×ÍÛÅ ÍÍÅ ËËÅÇËÈ ÍÍÀ ÒÒÀÍÊÈ ÑÑ ÏÏÓËÅÌÅÒÀÌÈ...
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ßäåðíûå ððàêåòû èè ññåêðåòíûå
ñïóòíèêè, ááèîëîãè÷åñêîå îîðóæèå 
è ââåçäåñóùèå ýýêçîñêåëåòû...
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.com/games/MUSASHI2

Musashi: Samurai Legend
Âîçâðàùåíèå ááëóäíîãî ññàìóðàÿ. ÑÑïåöèàëüíî ääëÿ òòåõ, êêòî ååùå ííå ççàáûë îî PPS oone.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@animag.ru

PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGE

ÌÌ àëî êòî ïîìíèò òàêèå ïðå-
äàíèÿ ñòàðèíû ãëóáîêîé,
êàê Brave Fencer Musashi è

Threads of Fate. Â 32-áèòíûå âðå-
ìåíà, êîãäà Squaresoft è Enix åùå
íå ñëèëèñü âîåäèíî, ýòè ñêðîìíûå
action/RPG çàòåðÿëèñü â ëàâèíå
ðîëåâûõ ãèãàíòîâ ñ ãðîìêèìè èìå-
íàìè. Îíî è ãðóñòíî � âåäü îáå
ñëàâíû íåáîëüøèì, íî ëþáîïûò-
íûì íàáîðîì îðèãèíàëüíûõ êà-
÷åñòâ. Âåñòü î ðàáîòå íàä ñèêâå-
ëîì BFM íåñêàçàííî îáðàäîâàëà
íåìíîãî÷èñëåííûõ ïîêëîííèêîâ.
Îäíàêî âûøëà íåóâÿçî÷êà � ó
Square Enix ïîëó÷èëàñü îáû÷íàÿ
èãðà. Ñàìàÿ-ñàìàÿ îáû÷íàÿ.
×èòàâøèå ñïèñîê øòàìïîâ JRPG çà
àâòîðñòâîì Ìàðêà Ñàêñà áóäóò ïîñìå-
èâàòüñÿ íàä ñþæåòîì Musashi:
Samurai Legend âñå äåñÿòü ÷àñîâ, íà
êîòîðûå òîëüêî ìîæíî ðàñòÿíóòü ïðî-
õîæäåíèå. Ïåðâî-íàïåðâî ìû âèäèì
çàãàäî÷íóþ ïðèíöåññó, ñîâåðøàþùóþ
íå ìåíåå çàãàäî÷íûé ðèòóàë, ïðèçû-
âàÿ â ñâîé ìèð Ìóñàñè � äåðçêî-íàã-
ëîãî ñàìóðàÿ, íå óñòàþùåãî ïåñòîâàòü
â ñåáå áîðöà çà äîáðî è ñïðàâåäëè-
âîñòü. Äåâóøêà çàíèìàåòñÿ ýòèì íå îò
õîðîøåé æèçíè � âåäü åå íàðîä æèâåò
â ñòðàõå ïåðåä êîðïîðàöèåé Gandrake
Enterprises. Íå óñïåë ìå÷íèê ÿâèòüñÿ
íà íåçíàêîìóþ çåìëþ, êàê óæå ïîðà
ñïàñàòü ñàìó ïðèíöåññó (ïîõèòèòåëè
íå äðåìëþò), ñòó÷àòü ïî ãîëîâå íåõî-
ðîøèì äÿäüêàì è, âîñõèòèâøèñü ñâî-
åé ñóïåðãåðîéñêîé ñóòüþ, èñêàòü ñïî-
ñîá óáðàòüñÿ âîñâîÿñè.

Íå ÿñíî, ÷òî ìåøàëî Square Enix
âîñïîëüçîâàòüñÿ îïûòîì ðàçðàáîòêè
Kingdom Hearts è ïðîåêòîâ ïî ìîòè-
âàì Fullmetal Alchemist, íî 90% ñõâà-
òîê � ïîëóñîííûå, ìåäëåííûå, íåçà-
æèãàòåëüíûå. Òîíåíüêàÿ êàòàíà, ãðî-
ìîçäêèé áàñòàðä, ñïîñîáíîñòü èçó-
÷àòü âðàæåñêèå óìåíèÿ � ýòî äà, ýòî
âíóøàåò, íî âåäü ñ ãëóïûìè, ñëàáû-
ìè è ïðîñòî íåèíòåðåñíûìè ïðîòèâ-
íèêàìè êàøè íå ñâàðèøü.
Äðóãîå äåëî � ãðàôèêà. Åñëè èñêëþ-
÷èòü ïàðó íåóäà÷íî ðåàëèçîâàííûõ
äåòàëåé, äâèæîê Musashi: Samurai
Legend � îäèí èç ëó÷øèõ äëÿ êîí-

ñîëüíûõ action/RPG íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü. Ñòèëü, íàïîìèíàþùèé Yu-Gi-
Oh! è Shaman King, äîïîëíÿåò è áåç
òîãî ïðåêðàñíûé îáðàç.
Âòîðîå ïðèêëþ÷åíèå Ìóñàñè îêà-
çàëîñü ïðîòèâîïîëîæíîñòüþ îðè-
ãèíàëà: ÿðêàÿ îáåðòêà âìåñòî íå-
êîãäà ñêóïîãî âèçóàëüíîãî ðÿäà è
óòîìèòåëüíûå ñòû÷êè â ïðîòèâî-
âåñ áûëîìó æàðêîìó ýêøíó. Íà
ëþáèòåëÿ. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êðàñèâî, íî íå øèáêî óâëåêàòåëüíî. Âäîâîëü
ïîëþáóåòåñü � îäíîçíà÷íî, à âîò äîëãî ëè
ïîèãðàåòå � âîïðîñ.

6.5

ÒÒååëëååôôîîííííûûéé ññààììóóððààéé

Musashi: MMobile SSamurai �� ïïîðòàòèâíûé
âàðèàíò îîïèñûâàåìîé èèãðû, ùùåãîëÿþùèé
áåñïîäîáíîé ((ïî ììåðêàì ììîáèëüíûõ òòå-
ëåôîíîâ) ããðàôèêîé. ÀÀ ççàîäíî èè ïïåðâûé
ïðîåêò SSquare EEnix, ççàïóùåííûé ââ ÑÑØÀ
ðàíüøå, ÷÷åì ââ ßßïîíèè. ÍÍàì îîñòàåòñÿ ââ
î÷åðåäíîé ððàç ïïîæàëåòü îî ññâîåé ïïðèíàä-
ëåæíîñòè êê ÅÅâðîïå.

ÀÕ, ÊÊÀÊ ÆÆÅ ÁÁÐÀÂÎÌÓ ÑÑÀÌÓÐÀÞ ÍÍÅ ÑÑÏÀÑÒÈ ÏÏÐÈÍÖÅÑÑÓ?
NOBLESSE OOBLIGE, ÊÊÀÊ ÏÏÎÃÎÂÀÐÈÂÀÞÒ ÔÔÐÀÍÖÓÇÛ.

ÃÎËÎÑ ÇÇÀ ÊÊÀÄÐÎÌ ((ÊËÀÓÄ ÑÑÒÐÀÉÔ):
«ÍÀ ÅÅÃÎ ÌÌÅÑÒÅ ÄÄÎËÆÅÍ ÁÁÛÒÜ ßß!»

ÐÅÄÊÀß AACTION/RPG ÎÎÁÕÎÄÈÒÑß ÁÁÅÇ ÊÊÓÇÍÅÖÀ.
MUSASHI: SSAMURAI LLEGEND ÍÍÅ ÎÎÁÎØËÀÑÜ.

ÓÆÀÑÍÎ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÍÀß ÂÂÎÄÀ �� ÅÅÄÂÀ ËËÈ ÍÍÅ ÅÅÄÈÍ-
ÑÒÂÅÍÍÛÉ ÏÏÐÎÌÀÕ ÂÂ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÌ ÎÎÔÎÐÌËÅÍÈÈ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Virtua Quest 

Kingdom Hearts 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îòìåííûé äèçàéí, ïðîðàáîòàííàÿ ãðàôèêà, ñîëèäíàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà, 
ïðàâèëüíàÿ îçâó÷êà äèàëîãîâ, çðåëèùíûå ñþæåòíûå ñöåíû.

Ìèíóñû:
Ñöåíàðèé òðåùèò ïî øâàì îò îáèëèÿ øòàìïîâ, ïîñòàíîâêà áèòâ ñëàáîâàòà, 
äèíàìèêà ãåéìïëåÿ âÿëàÿ, ïðîäîëæèòåëüíîñòü ìàëàÿ, à ñëîæíîñòü íèçêàÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com

Death by Degrees 

Death by DegreesÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Íèíà ÂÂèëüÿìñ ïïðåäñêàçóåìî õõîðîøà, ííî èèãðó ììîæíî ááûëî ññäåëàòü ííàìíîãî ááîëåå
ïðèâëåêàòåëüíîé.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Rise to Honor 

ÑËÀÁÅÅ, ×ÅÌ

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÏÏîæàëóé, óæå îêîëî ãîäà íàì
íå ïîïàäàëàñü èãðà, âûçûâà-
þùàÿ â ðåäàêöèè ñòîëüêî

ñïîðîâ. Äà è íå òîëüêî â ðåäàêöèè.
Îöåíêè Death by Degrees â çàðóáåæ-
íîé ïðåññå ðàçíÿòñÿ îò äâóõ áàëëîâ
èç äåñÿòè äî âîñüìè, ïðè ýòîì ñðåä-
íÿÿ (ñ ó÷åòîì âåðäèêòîâ ïîðÿäêà
òðèäöàòè èçäàíèé!) � ïÿòü. Ìû ñ÷èòà-
åì, ÷òî ýòè ëþäè, ìÿãêî ãîâîðÿ, îøè-
áàþòñÿ, ñòàâÿ èãðó ïðàêòè÷åñêè íà
îäèí óðîâåíü ñ Red Ninja: End of
Honor èëè Charlie�s Angels. Íî, êîíå÷-
íî, è â õèòû Death by Degrees çàïèñû-
âàòü íåëüçÿ.
Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà èãðû � çàâûøåí-
íûå îæèäàíèÿ, ÷òî åñòü ñëåäñòâèå
ðàçäóòîé Namco øóìèõè â ïðåññå.
Êàê æå � Death by Degrees ïîçèöèî-
íèðîâàëñÿ íå êàê ïðîñòåíüêîå îòâå-
òâëåíèå îò Tekken «äåíåã ðàäè» èëè,
ñêàæåì, «ïðîäâèíóòûé ðåæèì
Tekken Force», ñîâñåì íåò. Ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàëè ñîâåðøèòü ðåâî-
ëþöèþ, ñîåäèíèâ æàíðû beat�em up
(à-ëÿ Rise to Honor) è stealth action
(íàáëþäàþòñÿ àññîöèàöèè ñ Metal
Gear Solid 2: Sons of Liberty, íå ìåíü-
øå). Ñàìîå ñìåøíîå, ÷òî èãðà
äåéñòâèòåëüíî ÿâëÿåòñÿ íàïîëîâèíó,
à òî è áîëåå, ïðèêëþ÷åí÷åñêîé. Íàè-
áîëåå áëèçêàÿ ïî ãåéìïëåþ àëüòåð-
íàòèâà � Alias. Íî! Alias èçíà÷àëüíî
ðàçðàáàòûâàëñÿ êàê ïðîñòåíüêàÿ èã-
ðà ïî ìîòèâàì, íå ïðåòåíäîâàâøàÿ
íà ÷òî-òî îñîáåííîå, îäíàêî âñå çà-
äóìêè ðàçðàáîò÷èêîâ â íåé áûëè ðå-
àëèçîâàíû èäåàëüíî. Death by

Degrees êóäà àìáèöèîçíåå, íî ïî÷òè
âñå èíòåðåñíûå èäåè áåçíàäåæíî
èñïîð÷åíû ñîâñåì, êàçàëîñü áû, íå-
îæèäàííûìè îøèáêàìè.
Âîçüìåì, íàïðèìåð, ñèñòåìó áîÿ. Èñ-
ïîëüçîâàíèå àíàëîãîâîé ðóêîÿòêè äëÿ
âåäåíèÿ áîÿ � íå òàêàÿ óæ è íîâîñòü.
Íî â Death by Degrees ðàçðàáîò÷èêè
ðåøèëè äàòü ãåðîèíå beat �em up ïîë-
íîöåííûé àðñåíàë ïðèåìîâ èç ôàé-
òèíãà Tekken. Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî
âñå ïðèåìû âûïîëíÿþòñÿ àíàëîãîâû-
ìè ðóêîÿòêàìè, îäíèì øèôòîì, à òàê-
æå êíîïêàìè R3 è L3. Ñ áàçîâûìè
àòàêàìè ïðîáëåì íåò � âñå î÷åíü
óäîáíî. Ïðåäñòàâüòå ñåáå ïðèåì:
«ïîêðóòèòü ëåâóþ ðóêîÿòêó ïî êðóãó,
íàæàòü R3, òî åñòü íà ïðàâûé àíàëî-
ãîâûé äæîéñòèê ñâåðõó, à çàòåì èì
æå óêàçàòü, â êàêóþ ñòîðîíó áèòü. È
ýòî åùå íå ñàìûé ñòðàøíûé âàðèàíò.
Íå òî ÷òîáû èãðàòü áûëî î÷åíü ñëîæ-
íî; ïðîñòî ñëîæíûå ïðèåìû (à èõ åùå
âåäü íàäî äîêóïàòü ïî ìåðå ïðîõîæ-
äåíèÿ, òðàòÿ äðàãîöåííûå î÷êè íàâû-
êîâ) íèêòî íå èñïîëüçóåò. È âñÿ ãëóáè-
íà ñèñòåìû áîÿ ïðîïàäàåò âòóíå. 
Ñ óïðàâëåíèåì â Death by Degrees
âîîáùå áåäà. Íàïðèìåð, îäèí èç
øèôòîâ ïåðåíîñèò êàìåðó çà ïëå÷è
Íèíû è îäíîâðåìåííî «âêëþ÷àåò»
ðåæèì áåãà. Âðîäå, óäîáíî. Ïðîá-
ëåìà â òîì, ÷òî â íåêîòîðûõ ìåñòàõ
óðîâíåé ïåðâàÿ ôóíêöèÿ ïåðåñòàåò
ðàáîòàòü. Â ðåçóëüòàòå êàìåðà óï-
ëûâàåò â íåèçâåñòíîì íàïðàâëå-
íèè, à áåãóùàÿ ãåðîèíÿ ìîæåò âíå-
çàïíî ðâàíóòü â äðóãóþ ñòîðîíó.

Äàæå ïðîñòî ïðîéòè ïî óðîâíþ îò
òî÷êè A ê òî÷êå B âåñüìà ñëîæíî,
î÷åíü ÷àñòî áûâàëî òàê: èäåøü â
îäíó ñòîðîíó, ïîòîì êàìåðà ñêà÷åò,
è ñëó÷àéíî îêàçûâàåòñÿ, ÷òî ãåðîè-
íÿ âîçâðàùàåòñÿ îáðàòíî. Ñâåðèòü-
ñÿ ñ êàðòîé? Êàê áû íå òàê. Âî-ïåð-
âûõ, îíà íåóäîáíà è íå ñëèøêîì
ïîíÿòíà. Âî-âòîðûõ, êàæäûé âûçîâ
ìåíþ ñîïðîâîæäàåòñÿ ïàóçîé íà
íåñêîëüêî ñåêóíä � èãðà ÷òî-òî çàã-
ðóæàåò. Óæàñíî.
Äëèííûå çàãðóçêè äàííûõ, êàê ìíå
êàçàëîñü, èñ÷åçëè èç ãðàôû «íåäîñ-
òàòêè» óæå ïàðó ëåò íàçàä. Ïî-õîðî-
øåìó, íàäî âîîáùå îðèåíòèðîâàòüñÿ
íà èãðû, ãäå ïåðåõîä ñ îäíîãî óðîâ-
íÿ íà äðóãîé (åñëè îíè íå ðàçëè÷à-
þòñÿ ïðèíöèïèàëüíî ïî íàáîðó òåêñ-
òóð) ïðîèñõîäèò ìãíîâåííî. Íî Death
by Degrees ïîñòîÿííî ÷òî-òî ãðóçèò;
äàæå, ïåðåäâèãàÿñü ïî ìåíþ íà ïàó-
çå, ïðèõîäèòñÿ æäàòü, ïîêà êóðñîð
ïåðåéäåò ñ îäíîé çàêëàäêè íà äðó-
ãóþ. Íûðíóâ â áàññåéí, ÿ îáíàðóæèë,
÷òî è òóò íå îáîéòèñü áåç loading-ýê-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âïîëíå ïðèëè÷íûé áîåâèê ñ Íèíîé Âèëüÿìñ
èç Tekken â ãëàâíîé ðîëè. Íî çâåçä ñ íåáà íå
õâàòàåò.

6.0

ÏÏððèèêêëëþþ÷÷ààååììññÿÿ??

Ýëåìåíòû aadventure ââ îîñíîâíîì ññâîäÿòñÿ
ê ïïîèñêó êêëþ÷åâûõ ïïðåäìåòîâ ((îíè ëëå-
æàò ííà ââèäíîì ììåñòå èè ïïîäñâå÷åíû) èè èèõ
ïðèìåíåíèþ. ÅÅñòü, ïïðàâäà, ååùå èèíòåðåñ-
íàÿ ññèñòåìà êêîëëåêöèîíèðîâàíèÿ îîòïå-
÷àòêîâ ïïàëüöåâ ((íåîáõîäèìî ääëÿ ïïîëó÷å-

íèÿ ääîñòóïà êê ççàïåðòûì ííà ýýëåêòðîííûé
çàìîê ïïîìåùåíèÿì). ÍÍî, ååñòåñòâåííî, ííè-
êàêîé ààëüòåðíàòèâîé ññåðüåçíûì aadven-
ture-èèãðàì DDeath bby DDegrees ííå ÿÿâëÿåòñÿ.
Ãåðîè ççäåñü èèíòåðåñíû, ííî ââîò ññöåíàðèé
èçûñêàìè ííå ááëåùåò.

ÇÀÁÈÐÀÅÌ ÏÏÐÅÄÌÅÒ, ÒÒÀÙÈÌ ÂÂ ÄÄÐÓ-
ÃÎÅ ÌÌÅÑÒÎ, ÏÏÐÈÌÅÍßÅÌ. AADVENTURE!

ÌÅÑÒÎ ÆÆÅÍÙÈÍÛ �� ÍÍÀ ÊÊÓÕÍÅ! ÇÄÅÑÜ ÎÎÍÀ ÌÌÎ-
ÆÅÒ ÑÑÎÁÐÀÒÜ ÎÎÒÏÅ×ÀÒÊÈ ÏÏÀËÜÖÅÂ ÌÌÓÆ×ÈÍ.

Ïëþñû:
Õîðîøàÿ ãðàôèêà, ìíîãî ñèìïàòè÷íûõ ãåðîåâ, 
îòëè÷íûé íàáîð ïðèåìîâ ïðÿìèêîì èç Tekken.

Ìèíóñû:
Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, ñëèøêîì äîëãàÿ çàãðóçêà äàííûõ 
â ñàìûõ íåîæèäàííûõ ìåñòàõ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2

Alias 

ÌÅÑÒÀÌÈ ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÈÈ ÂÂÏÐÀÂÄÓ ÏÏËÎÕÀ, ÍÍÎ ÂÂ
ÖÅËÎÌ ÎÎÍÀ ÍÍÀ ÑÑÒÀÁÈËÜÍÎÌ ÑÑÐÅÄÍÅÌ ÓÓÐÎÂÍÅ.



ðàíà! Ïî-ìîåìó, òàêîãî íå áûëî äà-
æå âî âðåìåíà PS one!
Ñ ó÷åòîì âûøåîïèñàííûõ íåäîñòàò-
êîâ, íàëîæåííûõ íà âûñîêèå îæèäà-
íèÿ îò èãðû, ìîæíî è âïðàâäó ðàçã-
ðîìèòü Death by Degrees ïî ïîëíîé
ïðîãðàììå è âûñòàâèòü ìàêñèìàëüíî
íèçêóþ îöåíêó. Íî ýòî íåïðàâèëüíî.
Â èãðå ÷óâñòâóåòñÿ ïîðîäà. Âèäíî,

÷òî íàä íåé ðàáîòàëè ïðîôåññèîíà-
ëû, à äåíåã èçäàòåëü âûäåëèë áîëåå
÷åì äîñòàòî÷íî. Êðàñèâûå âèäåîðî-
ëèêè, î÷åíü ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, îò-
ëè÷íàÿ ìîäåëü ñàìîé Íèíû Âèëü-
ÿìñ � âñå ýòî íåëüçÿ ïðîñòî òàê îòá-
ðàñûâàòü. Íàø Þðèé Âîðîíîâ ñ÷èòà-
åò, ÷òî èãðà ëèøü ÷óòü-÷óòü ëó÷øå
Red Ninja: End of Honor. Íî ýòî ïðî-

åêòû ïðèíöèïèàëüíî ðàçíîãî êëàñ-
ñà � íèçêîáþäæåòíûé êëîí ñ ãðàôè-
êîé íà óðîâíå PS one è ïîòåíöèàëü-
íûé õèò, ñîçäàòåëè êîòîðîãî íàäåëà-
ëè ìíîãî îøèáîê, íî òàê è íå ñìîãëè
èñïîðòèòü èãðó. Íå ñòîèò çàáûâàòü è
î ôàíàòàõ Tekken, äëÿ êîòîðûõ Íè-
íà � íå÷òî áîëüøåå, íåæåëè åùå îä-
íà êðàñèâàÿ äåâóøêà. 
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ÑÑóóïïååððóóääààððûû!!

Îäíîé èèç ññàìûõ èèçâåñòíûõ ôôèøåê DDeath bby DDegrees ííà ýýòàïå ððàçðàáîòêè ññòàëî ««ðåíòãåíîâñêîå
çðåíèå» ÍÍèíû. ÒÒî ååñòü, ããåðîèíÿ ììîæåò ççàìåäëèòü ââðåìÿ èè ïïåðåéòè ââ ððåæèì, êêîãäà îîíà ââèäèò ââñå
âíóòðåííèå îîðãàíû ÷÷åëîâåêà èè ëëåãêî îîïðåäåëÿåò ññàìûé óóÿçâèìûé. ÀÀ ççàòåì �� êêðàñèâåéøèé óóäàð
è óó ÷÷åëîâåêà ëëîìàþòñÿ êêîñòè èèëè ððàçëåòàåòñÿ ííà êêóñêè ññåðäöå. ÈÈç ààíîíñîâ ííàì êêàçàëîñü, ÷÷òî òòà-
êèå ïïðèåìû ááóäóò ääîñòóïíû ííå÷àñòî, ííî ííåò! ÑÑïåöèàëüíî ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ ýýòèõ ööåëåé ëëè-
íåéêà FFocus ((à-ëëÿ OOverdrive ââ FFinal FFantasy XX) ïïîïîëíÿåòñÿ îî÷åíü ááûñòðî, èè ââ êêàæäîé ììåëêîé
ñòû÷êå ççàäåéñòâîâàòü ååå ììîæíî ííå ððàç èè ííå ääâà. ÀÀ óóæ ââ ññõâàòêàõ ññ ááîññàìè �� ññàì ááîã ââåëåë. 
Îòìå÷ó ëëèøü, ÷÷òî ààíàëîãè÷íàÿ ôôè÷à ââ èèãðàõ óóæå ááûëà �� ââñïîìíèòå RRed DDead RRevolver.

ÍÅÄÎËÃÎ ÍÍÈÍÀ ÁÁÅÃÀÅÒ ÂÂ ÊÊÓÏÀËÜÍÈÊÅ. 
ÍÎ ÈÈ ÏÏÅÐÂÛÕ ÏÏßÒÈ ÌÌÈÍÓÒ ÄÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ.

ÌÅÑÒÀÌÈ ÈÈÃÐÀ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÄÄÀÆÅ MMETAL
GEAR SSOLID. ÝÝÄÀÊÀß CCRUISE SSHIP CCHAPTER.
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ÏÐßÌÎ ««ÊÈËËÁÈËË» ÊÊÀÊÎÉ-ÒÒÎ, 
ÍÅ ÍÍÀÕÎÄÈÒÅ? ÍÎ ÁÁÅÇ ÊÊÐÎÂÈÙÈ.

ÅÑËÈ ÂÂ ÐÐÎËÈÊÅ
ÂÑÒÐÅ×ÀÅÒÑß

ÕÀÐÈÇÌÀÒÈ×ÍÛÉ
ÃÅÐÎÉ, ÍÍÎ ÍÍÅ ÄÄÐÓÃ,

ÒÎ ÝÝÒÎ ÂÂÐÀÃ.
ÁÓÄÓÙÈÉ ÁÁÎÑÑ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nerve/id Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.5 ÃÃö, 384 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.doom3.com

Doom 3: Resurrection of Evil

Doom 3: Resurrection of EvilÎÁÇÎÐ

Êàæåòñÿ, ííàñ ííàäóëè. ÂÂ ««ïåðâîì îîôèöèàëüíîì» ïïðîäîëæåíèè DDoom 33 
ñíîâà ííåëüçÿ ïïðèâèíòèòü ôôîíàðèê êê ññòâîëó ââèíòîâêè!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÈÈ ñòîðèþ ïðî Soul Cube, êîòî-
ðûé ìîðïåõ (òîò, ÷òî èç ïåð-
âîé èãðû) óìûêíóë ñ Ìàðñà,

ðåøåíî çàâåðøèòü. Äðóãîé ìîðïåõ
(òîò, ÷òî èç äîïîëíåíèÿ) âî âñòóïè-
òåëüíîì ðîëèêå íàõîäèò åùå îäèí
àäñêèé àðòåôàêò, êîòîðûé âûçûâàåò
âòîðîå âòîðæåíèå ìîíñòðîâ. Äîêòîð
Áåòðóãåð ïîñûëàåò òðîèõ äåìîíîâ-
îõîòíèêîâ ðàçûñêàòü è óíè÷òîæèòü
íàãëåöà-ñìåðòíîãî. Ïðàâäà, ïîýòî-
ìó, òàêîâà: íîâûé ìîðïåõ îêàçûâà-
åòñÿ â òîì æå ïîëîæåíèè, ÷òî è ñòà-
ðûé; îí íà÷èíàåò åùå îäíî óíûëîå
ïóòåøåñòâèå ê ñðåäîòî÷èþ çëà, îí
òî÷íî òàê æå íåñïîñîáåí ïðèìîòàòü
èçîëåíòîé ôîíàðèê ê ñòâîëó àâòîìà-
òà. Èëè ãåðîé ñâåòèò â òåìíûé óãîë,
èëè äåðæèò ðóæüå íà èçãîòîâêó. Ðàç-
ðàáîò÷èêè èç Nerve, êîìàíäû-ïàðò-
íåðà id Software, ãîâîðÿò, ÷òî íåãîæå
ýòî � óìåòü ñòðåëÿòü â ëþáîé ìî-
ìåíò. Òàê, ìîë, íèêàêîé «àòìîñôå-
ðû» íå îñòàíåòñÿ. Ñïðàâåäëèâîñòè
ðàäè îòìå÷àåì, ÷òî â íåêîòîðûõ
óðîâíÿõ âñòðîåííûé ôîíàðü òàêè
åñòü: îí âñòðîåí â øëåì õàçàðä-êîñ-
òþìà. 
Half-Life 2 îòêðûë íîâóþ ãëàâó â èñ-
òîðèè øóòåðîâ è, êàçàëîñü, íàâñåã-
äà ñòîëêíóë Doom 3 ñ ïåðâîé ñòóïå-
íè ïüåäåñòàëà. À âîò è íåò:
Resurrection of Evil íàïîìèíàåò, ÷òî
Doom 3 æèâåå âñåõ æèâûõ, à ñîç-
äàííîìó â id îñâåùåíèþ è ñåé÷àñ
íåò ðàâíûõ. Ðàçðàáîò÷èêè ïîíÿëè,
÷òî íóæíî âûñòàâèòü íàïîêàç âñå
ëó÷øåå, ÷òî åñòü â äâèæêå: ðàçíîö-

âåòíûõ ñâåòèëîê, ìèãàëîê, ôîíàðåé
è êà÷àþùèõñÿ ëàìï ñòàëî åùå
áîëüøå. Äàáû îêîí÷àòåëüíî ïîñðà-
ìèòü Valve, àâòîðû çàõîòåëè ïîáèòü
åå íà åå æå ïîëå. Òàê â Doom 3 ïîÿ-
âèëñÿ «èîíèçèðîâàííûé ïëàçìåí-
íûé ëåâèòàòîð».
Òî åñòü ãðàâèòàöèîííàÿ ïóøêà.
Ðóæüå ðàáîòàåò ïî÷òè òàê æå, êàê åãî
òåçêà â ðóêàõ Ãîðäîíà Ôðèìåíà: ìî-
æåò ëèáî ïðèòÿãèâàòü îáúåêòû ê ñå-
áå, ëèáî îòøâûðèâàòü èõ. Ôèçèêà
Doom 3, îäíàêî, â ïîäìåòêè íå ãî-
äèòñÿ ïî÷òè-÷åñòíûì çàêîíàì Íüþòî-
íà èç Half-Life 2. Ôðèìåí ìîã äâèãàòü
îáúåêòû âûøå ÷åëîâå÷åñêîãî ðîñòà �

êàçàëîñü, âåñü óðîâåíü â åãî âëàñòè.
Ìîðïåõîâñêèé ëåâèòàòîð õâàòàåò
òîëüêî íåáîëüøèå ïðåäìåòû � êà-
ìåøêè, áî÷êè, êîðîáêè, � êîòîðûå íå
ìîãóò ñêîëüêî-íèáóäü çíà÷èòåëüíî
ïîâðåäèòü «áîëüøèå» îáúåêòû. Ôè-
çèêà â èãðå äåêîðàòèâíà è íå èãðàåò
òîé ðîëè, ÷òî áûëà ïðèïèñàíà åé â
Half-Life 2. Êàê íè êðóòè, à íå âûøåë
ó Äàíèëû-ìàñòåðà êàìåííûé öâåòîê.
Ïðî÷èå íîâèíêè: èìïû, êîòîðûå êè-
äàþòñÿ ñèíèìè ôàéåðáîëàìè, çîìáè

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âîò ÷òî ïîëó÷àåòñÿ, êîãäà çà ðàçðàáîòêó äî-
ïîëíåíèÿ ê èãðå îò id Software áåðåòñÿ ñòî-
ðîííÿÿ êîìàíäà.

8.0

ÌÌèèííèè-èèããððàà ««ÍÍààééääèè ççîîììááèè!!»»

Ê ññïåöìàòåðèàëó îî ââåëèêîé ááèòâå DDoom 3
è HHalf-LLife 22 ììû ïïðèêëàäûâàëè ââðåçêó, ââ
êîòîðîé ïïðåäëàãàëè ÷÷èòàòåëÿì îîòûñêàòü
ñïðÿòàâøèõñÿ ççîìáè. ÓÓðîâíè RResurrection
of EEvil îîñâåùåíû ëëó÷øå, èè ääîñòàâàòü ôôî-
íàðèê ììîðïåõó ïïðèõîäèòñÿ ððåæå. ÒÒåì ííå
ìåíåå: õõîòèòå ââåðüòå, õîòèòå ííåò, àà ííà
ýòîé êêàðòèíêå ääâà ççîìáè.

Ïëþñû:
Ïåðåäîâîé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, ñâåæèå ìîíñòðû 
è äîïîëíèòåëüíîå îðóæèå, ïðèãîðøíÿ óðîâíåé.

Ìèíóñû:
Íîâîå îðóæèå ïîõîæå íà ñòàðîå îðóæèå, íîâûå ìîíñòðû � 
ïåðåêðàøåííûå ñòàðûå, äà è óðîâíè ïî÷òè òå æå, ÷òî è ðàíüøå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

Ãîëóáîé ôàéåðáîë
Ñàìûå ììîäíûé ññïîñîá èèñ-
ïîëüçîâàòü ããðàâèòàöèîí-
íóþ ïïóøêó �� õõâàòàòü
ñãóñòêè ýýíåðãèè, êêîòîðû-
ìè êêèäàþòñÿ èèìïû, èè îîòï-
ðàâëÿòü ññíàðÿäû ïïî îîá-
ðàòíîìó ààäðåñó. ÊÊàê îîêà-
çàëîñü, êêðàñíûå èè ççåëå-
íûå ëëåòàþùèå øøàðèêè êêó-
äà ììîùíåå, ÷÷åì ääðîáîâèê
èëè ããðàíàòû. ÎÎñòàåòñÿ
òîëüêî ííàó÷èòüñÿ ëëîâèòü
ôàéåðáîëû ííà ëëåòó, èè ääå-
ëî ââ øøëÿïå. 

Â SSLO-MMO ÅÅÑÒÜ ÍÍÀ ××ÒÎ ÏÏÎÑÌÎÒÐÅÒÜ. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ,
ÏÐÛÃÍÓÂØÈÉ ÈÈÌÏ ËËÅÒÈÒ ÌÌÅÄËÅÍÍÎ-ÌÌÅÄËÅÍÍÎ 
È ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÏÏÐÈ ÝÝÒÎÌ, ÊÊÀÊ ÏÏÎËÍÛÉ ÄÄÓÐÀÊ.

ÑÏÓÑÊÀßÑÜ ÂÂ ÎÎÒÑÒÎÉÍÈÊ, ÌÌÎÐÏÅÕ ÎÎÄÅÂÀÅÒ ÇÇÀÙÈÒÍÛÉ ÊÊÎÑÒÞÌ. ÒÒÅÏÅÐÜ
ÎÍ ÌÌÎÆÅÒ ÈÈ ÑÑÒÐÅËßÒÜ, ÈÈ ÑÑÂÅÒÈÒÜ ÔÔÎÍÀÐÅÌ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ.



ñ ôîíàðèêàìè, ëåòàþùèå òîëñòÿêè
èç àäà è ëåãåíäàðíàÿ äâóñòâîëêà. Â
äîïîëíåíèè íåò íè÷åãî äåéñòâèòåëü-
íî íîâîãî: âñå «îáíîâêè» íàáèëè îñ-
êîìèíó åùå â Doom 3. Àâòîðû áëþ-
äóò äàæå áàëàíñ îðóæèÿ è ìîíñòðîâ:
ñòàðûé èìï óìèðàåò îò îäíîãî âûñò-
ðåëà èç ñòàðîãî äðîáîâèêà, íîâûé
èìï äîõíåò ñ îäíîãî çàëïà èç íîâîãî

äðîáîâèêà. Ïîíà÷àëó èíòåðåñíî èã-
ðàòüñÿ ñ (àäñêèì) àðòåôàêòîì; ïî-
áåæäàÿ äåìîíîâ-îõîòíèêîâ, ìîðïåõ
îáðåòàåò îäíó çà äðóãîé òðè
ñâåðõñïîñîáíîñòè: óìåíèå ïåðåõî-

äèòü â çàìåäëåííîå (àäñêîå) âðåìÿ,
ñòàíîâèòüñÿ áåðñåðêîì è ïîëó÷àòü
íåóÿçâèìîñòü. Çàõâàòûâàåò ýòî
ëèøü ïåðâûå íåñêîëüêî óðîâíåé,
êîãäà ìîíñòðîâ åùå ìîæíî îäîëåòü

è áåç ýòèõ âûêðóòàñîâ. Ïîä êîíåö èã-
ðû èñ÷àäüÿ àäà íàñòóïàþò â òàêèõ
íåîáû÷àéíûõ êîëè÷åñòâàõ, ÷òî áåç
ïðèìåíåíèÿ âñåõ äîñòóïíûõ óìåíèé
ðàçîì øàãó ñòóïèòü íåâîçìîæíî. 
Èãðàþùèé â Resurrection of Evil ñíà-
÷àëà èñïûòûâàåò äåæàâþ è äóìàåò,
÷òî îïÿòü ïðîõîäèò Doom 3, ïîòîì
èçäàåò ñêðåæåò çóáîâíûé, ïðîäèðà-
ÿñü ÷åðåç ñêó÷íûå óðîâíè, ïåðåíàñå-
ëåííûå ñëèøêîì ñèëüíûìè ìîíñòðà-
ìè, è òóò äîïîëíåíèå î÷åíü óäà÷íî
çàêàí÷èâàåòñÿ. Áîëüøèíñòâî îáíîâ-
ëåíèé áûëè ñäåëàíû äëÿ âèäó; ïî-
äîáíûé add-on ïðèäåòñÿ ïî âêóñó
ëèøü òåì, êòî â ñâîå âðåìÿ íå îáëî-
ìàë çóáû î ÷åðíûå-÷åðíûå óðîâíè
îðèãèíàëüíîãî Doom 3. 
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Doom 3: Resurrection of Evil ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÏîîèèããððààéé ââ DDoooomm 33 ññ ääððóóççüüÿÿììèè

Êàæåòñÿ, ïïîñëå QQuake IIII AArena ÄÄæîí ÊÊàðìàê ââñåðüåç ââîçíåíàâèäåë ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå øøóòåðû: ââ îîðèãèíàëüíûé DDoom 33 ììîæíî ááûëî èèãðàòü ëëèøü ââ÷åòâåðîì. ÏÏîçîð
äæóíãëåé! ÅÅñëè ááû èèãðà ââûøëà ííà PPC èè XXbox îîäíîâðåìåííî, ïïðîãðàììèñòû ååùå ììîãëè
áû îîïðàâäàòüñÿ, ííî êêîíñîëüíàÿ ââåðñèÿ DDoom 33 ççàäåðæàëàñü èè ââûøëà ââ òòîò ææå ääåíü,
÷òî èè RResurrection oof EEvil. ÂÂ ääîïîëíåíèè ííà îîäíîé êêàðòå ììîãóò èèãðàòü ââñå ââîñåìü èèãðî-
êîâ. ÑÑïåöèàëüíî ääëÿ îîíëàéí-ììàíüÿêîâ TThreeWave ((äðóãàÿ ññòîðîííÿÿ êêîìàíäà ääåâåëî-
ïåðîâ) ääîáàâèëà ââ èèãðó ïïîääåðæêó CCapture tthe FFlag. ÐÐàçóìååòñÿ, êê èèãðå ïïðèëàãàåòñÿ
êîìïëåêò êêàðò ääëÿ ííîâîãî ððåæèìà èè ííåñêîëüêî ääîïîëíèòåëüíûõ ddeathmatch-óóðîâíåé.

ÑÕÂÀÒÈÂØÈÉ ××ÒÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ ËËÅÂÈÒÀÒÎÐ ÒÒÀÊ ÈÈÑÊÐÈÂËßÅÒ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÎ, 
×ÒÎ ÁÁÐÎÑÈÒÜ ÏÏÎÄÀÐÎ×ÅÊ ÎÎÁÐÀÒÍÎ ÂÂ ××ÓÄÈÙÅ ÎÎÉ ÊÊÀÊ ÍÍÅÏÐÎÑÒÎ.

Ôèçèêà DDoom 33, îîäíàêî, ââ ïïîäìåòêè ííå ããîäèòñÿ 
ïî÷òè-÷÷åñòíûì ççàêîíàì ÍÍüþòîíà èèç HHalf-LLife 22.

Half-Life 2 

Doom 3 

×ÓÒÜ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

ÇÀÌÅÄËßÅØÜ ÂÂÐÅÌß �� ÈÈ ÕÕÎÒÜ ÕÕÎÐÎÂÎÄÛ ÂÂÎÊ-
ÐÓÃ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÂÂÎÄÈ. ÂÂÑÅ ÎÎÄÍÎ ÍÍÅ ÏÏÎÏÀÄÓÒ.

ÌÎÄÅËÈ ËËÞÄÅÉ ËËÓ×ØÅ ÍÍÅ ÑÑÒÀËÈ.
Î, ÝÝÒÈ ØØÀÐÍÈÐÍÛÅ ÏÏÀËÜÖÛ.

ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÌÌÎÄÅËÈ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÏÏÐÈ
«ÑÂÅÐÕÂÛÑÎÊÎÌ»

ÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÃÃÐÀÔÈÊÈ.
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÏÏååððââûûéé ððîîññññèèééññêêèèéé
ááîîììááààððääèèððîîââùùèèêê ííààççûûââààëëññÿÿ::
À) Èëüÿ Ìóðîìåö

Á) Àíäðåé Êîë÷èí

Â) Óíè÷òîæèòåëü T-1000

2. ÊÊààêêèèåå ääððààêêîîííûû ååññòòüü ââ
««ÃÃååððîîÿÿõõ ììåå÷÷àà èè ììààããèèèè»»::
À) Çìåè Ãîðûíû÷è

Á) Ðæàâûå Äðàêîíû

Â) Îðàíæåâûå äðàêîíû

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 1
èþíÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 08/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

Ä àëåêî íå êàæäûé ïðîåêò
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ñòîëü
îáèëüíûì «ïîòîìñòâîì».

«Ãåðîè ìå÷à è ìàãèè» óæå êîòîðûé
ãîä ïðîäîëæàþò ïîáåäíîå øåñòâèå
ïî ïðèëàâêàì îòå÷åñòâåííûõ ìàãà-
çèíîâ. Òåïåðü âû ìîæåòå ïðèîá-
ðåñòè íà îäíîì DVD âñå ÷åòûðå
÷àñòè ýòîé èãðû ñî âñåìè îôèöè-
àëüíûìè äîïîëíåíèÿìè â ïðèäà÷ó.
Äà-äà, äåâÿòü â îäíîì! Äëÿ íîâè÷-
êîâ ýòî îòëè÷íàÿ âîçìîæíîñòü ïîç-
íàêîìèòüñÿ ñ ñåðèåé, à äëÿ âåòåðà-
íîâ � øàíñ ñíîâà óâèäåòü íà ýêðà-
íàõ ìîíèòîðîâ óæå íåìíîãî ïîäçà-
áûòûå ïåðâûå ÷àñòè «Ãåðîåâ». Âñå
èìåþùèåñÿ íà äèñêå èãðû ïåðåâå-
äåíû íà ðóññêèé ÿçûê, ïðè÷åì
ïðèäðàòüñÿ ê êà÷åñòâó ëîêàëèçàöèè
íåâîçìîæíî. Ñëîâîì, ëþáîé óâà-
æàþùèé ñåáÿ ñòðàòåã ïðîñòî îáÿ-
çàí èìåòü â êîëëåêöèè ñåé äèñê.
Åãî âàì õâàòèò íàäîëãî! 

Ä óáîëîìíûå øóòåðû, íàïîë-
íåííûå íàñèëèåì, äàâíî íà-
âîäíèëè ìàãàçèíû. Òîëüêî

ãåðîè êîìèêñîâ èäóò îñîáíÿêîì � ñ
ãîðäî ïîäíÿòîé ãîëîâîé è ñàäèñ-
òñêîé óëûáêîé íà ëèöå. Íàçâàòü áåñ-
÷åëîâå÷íûì ïàíèøåðîâñêèé ñàð-
êàçì, áëåñòÿùå ïåðåäàííûé ðîñ-
ñèéñêèìè ëîêàëèçàòîðàìè, ÿçûê íå
ïîâîðà÷èâàåòñÿ. Âïðî÷åì, þìîð
þìîðîì, à «Êàðàòåëü» � äåòÿì íå
èãðóøêà (íà êîðîáêå äàæå åñòü ïî-
ìåòêà «18+»). Ôîíòàíû êðîâè áðûç-
æóò ïîä àêêîìïàíåìåíò ëîìàþùèõ-
ñÿ êîñòåé è äèêèõ âîïëåé � òàêèå
ïûòêè íå âñòðå÷àëèñü äàæå â óãðþ-
ìîì Manhunt. À îñíîâíóþ ÷àñòü âðå-
ìåíè ìû ïðîñòî èäåì è ñòðåëÿåì.
Æåëàòåëüíî ñ äâóõ ðóê è èç ïóøåê
ïîáîëüøå. Ñîâåòóþ çàðàíåå çàïàñ-
òèñü ãåéìïàäîì. Âåäü ýòî ñòîïðîöå-
íòíî êîíñîëüíûé ïðîåêò, è óïðàâëå-
íèå çäåñü ñîîòâåòñòâóþùåå...

ÑÑþæåò îáëîæêè äèñêà íàïîìè-
íàåò èñòîðèè, ðàññêàçûâàå-
ìûå â ïîïóëÿðíûõ êîìèêñàõ.

È ýòî íåñïðîñòà. Âàòàãà íåâîîáðàçè-
ìûõ ñóïåðãåðîåâ ñðàæàåòñÿ ñî âñåëå-
íñêèì çëîì (â ëèöå Òðåòüåãî ðåéõà),
à ïîä íîãàìè ó íèõ ïóòàþòñÿ ãëóïîâà-
òûå ñîëäàôîíû. Ìíîãî âû âèäåëè òà-
êèõ ñòðàòåãèé? Ñî âðåìåí ïåðâîé
÷àñòè ïðîåêòà ñåðüåçíî èçìåíèëèñü
ëèøü ãðàôèêà è ôèçèêà. Òàêóþ èíòå-
ðàêòèâíîñòü åùå ïîèñêàòü íàäî � âñå
îáúåêòû ïîëíîñòüþ ðàçðóøàåìû! Äà-
ëåå âñå êàê îáû÷íî: ïåðñîíàæåé ñòà-
ëî áîëüøå, ïîÿâèëèñü íîâûå ðåæè-
ìû èãðû... Ïåðåâîä íåïëîõîé, íî íå
áîëåå òîãî. Èçìåíåíèé íå òàê óæ è
ìíîãî, íî âåäü ðåâîëþöèîííûõ ñâåð-
øåíèé ðàçðàáîò÷èêè íàì íå îáåùà-
ëè. Íå ïðèâåðåäíè÷àéòå: åñëè âàì
ïîíðàâèëñÿ îðèãèíàëüíûé Freedom
Force, òî, êóïèâ âòîðóþ ÷àñòü, âû íå
áóäåòå ðàçî÷àðîâàíû. 

ÃÅÐÎÈ ÌÅ×À È ÌÀÃÈÈ: 
ÇÎËÎÒÀß ÑÅÐÈß ÊÀÐÀÒÅËÜ

FREEDOM FORCE VS. 
THE THIRD REICH

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Punisher

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Volition
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò VRAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://thq.com/punisher

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Freedom Force vs. The Third Reich

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Irrational Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 750 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.freedomforcegame.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊîîììïïüüþþòòååðð �� ííåå ëëóó÷÷øøåååå ïïððèèññòòààííèèùùåå ääëëÿÿ êêîîíí-
ññîîëëüüííûûõõ øøóóòòååððîîââ.. ÍÍîî ÷÷ååððííûûéé þþììîîðð èè ääååññÿÿòòîîêê
ööèèññòòååððíí êêððààññííîîéé ææèèææèè ââññååããääàà êê ììååññòòóó......

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ãåðîè ìå÷à è ìàãèè: Çîëîòàÿ ñåðèÿ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: New World Computing
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.buka.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÀÀííòòîîëëîîããèèÿÿ îîääííîîéé èèçç ïïîîïïóóëëÿÿððííååééøøèèõõ 
ââ ÐÐîîññññèèèè èèããðð.. ÆÆääååìì ïïÿÿòòûûõõ ««ÃÃååððîîååââ»» îîòò 
««ÍÍèèââààëëàà»» èè èèççóó÷÷ààååìì ííååòòëëååííííóóþþ êêëëààññññèèêêóó..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÝÝòòîîòò ììèèðð ïïððîîïïèèòòààíí ääóóõõîîìì êêîîììèèêêññîîââ èè ççääîîððîî-
ââûûìì þþììîîððîîìì.. ÎÎòòëëèè÷÷ííààÿÿ èèããððàà ññòòààëëàà ååùùåå ÷÷óó-
òòîî÷÷êêóó èèííòòååððååññííååéé èè ââääââîîåå êêððààññèèââåååå..
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ÎÎïèñûâàòü ñåðüåçíûå àâèàñè-
ìóëÿòîðû ñòàíîâèòñÿ ñ êàæ-
äûì äíåì âñå ñëîæíåå. Ïî-

õîæå, ñêîðî äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ïàðû
ìèññèé â òàêîé èãðå ïðèäåòñÿ îêàí-
÷èâàòü íàñòîÿùóþ ëåòíóþ øêîëó �
óðîâåíü ðåàëèçìà ïîòðÿñàåò. Òàê
÷òî, çàïóñòèâ «Lock On: Ãîðÿ÷èå ñêà-
ëû» è îò÷àÿííî âäàâëèâàÿ êíîïêó
ôîðñàæà â êëàâèàòóðó, âû ðèñêóåòå
îùóòèòü ñåáÿ íåìíîãî óùåðáíîé
ëè÷íîñòüþ. Âïðî÷åì, ìîùü ðîññèéñ-
êîé áîåâîé àâèàöèè è ïàðà òîíí òðî-
òèëà ïîä êðûëîì ïðèäàäóò âàì óâå-
ðåííîñòè. Äà è ïîñìîòðåòü çäåñü
åñòü íà ÷òî. Â «àðêàäíîì» ðåæèìå
ìîæíî áåç òðóäà çàáðîñàòü áåñêðàé-
íèå ïðîñòîðû áîìáàìè è íàñëàäèòü-
ñÿ áåçóïðå÷íîé ïðîðèñîâêîé ñàìî-
ëåòîâ. À èõ â èãðå äîáðûé äåñÿòîê!
Íî âñå æå ïðèãîòîâüòåñü âûó÷èòü
ñîòíþ-äðóãóþ êíîïîê èëè... êóïèòü
ñåáå íàêîíåö äæîéñòèê. 

ÒÒ îëüêî ëåíèâûé íå ðåøèòñÿ
ñîçäàòü èãðó ïî ìîòèâàì çíà-
ìåíèòîãî áëîêáàñòåðà. Èìåí-

íî òàêèì ñëîâîì è õî÷åòñÿ îõàðàê-
òåðèçîâàòü ðàçðàáîò÷èêîâ Spider-
Man 2. Ïîòîìó êàê íà îáùåì ôîíå
èõ ïðîåêò ñìîòðèòñÿ, ìÿãêî ãîâîðÿ,
ñëàáîâàòî, õîòü è ãîðäî íîñèò áèð-
êó «Äëÿ äåòåé». Ãëàâíûé ãåðîé,
ñîáñòâåííî ÷åëîâåê-ïàóê, õîðîø ñî-
áîé, çäîðîâî ïðûãàåò, êàðàáêàåòñÿ
ïî íåáîñêðåáàì è îäíîé ëåâîé ðàç-
áèðàåòñÿ ñ êó÷åé áàíäèòîâ. À âîò
íà ïîñëåäíèõ, ðàâíî êàê è íà âñå
îñòàëüíîå, ÿâíî íå õâàòèëî íè ïî-
ëèãîíîâ, íè àâòîðñêîãî óñåðäèÿ �
ãîðîä íàïîìèíàåò ìàêåò èç êàðòî-
íà, à âðàãè � àðìèþ êëîíîâ. Äàæå
îáèäíî, ÷òî ýòîé èãðå äîñòàëàñü
ñòîëü êà÷åñòâåííàÿ îçâó÷êà, íàï-
ðàâëåííàÿ èìåííî íà äåòåé. Âïðî-
÷åì, ëó÷øå ñâîäèòå èõ â êèíî �
óäîâîëüñòâèÿ áóäåò áîëüøå. 

LOCK ON: 
ÃÎÐß×ÈÅ ÑÊÀËÛ ×ÅËÎÂÅÊ-ÏÀÓÊ 2 ÄÅÍÜ ÏÎÁÅÄÛ 2

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Lock On 1.1: Flaming Cliffs

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eagle Dynamics
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eagle Dynamics
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/lock_on_hot_rox

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Spider-Man 2: The Game

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Fizz Factor
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/spiderman2

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Hearts of Iron 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Paradox Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» / snowball.ru
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradox Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.snowball.ru/pobeda2

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄîîïïîîëëííååííèèåå êê ââååëëèèêêîîëëååïïííîîììóó ññèèììóóëëÿÿòòîîððóó
ááîîååââîîéé ààââèèààööèèèè.. ÂÂ ììååððóó êêððààññèèââààÿÿ ããððààôôèèêêàà
èè îî÷÷ååííüü ïïððààââääîîïïîîääîîááííîîåå óóïïððààââëëååííèèåå..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÓÓððîîêêèè ààêêððîîááààòòèèêêèè ääëëÿÿ ëëååííèèââûûõõ,, ççððååëëèèùùííûûéé
ýýêêøøíí ääëëÿÿ ññëëååïïûûõõ èè ïïððîîññòòîî ååùùåå îîääííàà ííååììííîî-
ããîî ííååääîîääååëëààííííààÿÿ èèããððàà..

ÐÐ àññêàçàòü âñå îá èãðå, ê
êîòîðîé ïðèëàãàåòñÿ ñòîñò-
ðàíè÷íîå ðóêîâîäñòâî, â

äâóõ ñëîâàõ íå ïîëó÷èòñÿ. Â íåé
íåò çðåëèùíûõ ñðàæåíèé èëè íå-
îáûêíîâåííîé ãðàôèêè, íî ðåàëü-
íî-âðåìåííîå äåéñòâî, ðàçâîðà-
÷èâàþùååñÿ íà ýêðàíå ìîíèòîðà,
åäâà ëè íàçîâåøü ñêó÷íûì. Òûñÿ-
÷è ïðîâèíöèé, ñîòíè âèäîâ âîéñê,
òîëïà âûäàþùèõñÿ ïîëèòèêîâ è
ãåíåðàëîâ óïàêîâàíû â áåñêîíå÷-
íûå òàáëèöû ñòàòèñòèêè. Êàæäàÿ
êîïåéêà äîëæíà áûòü ïðîñ÷èòàíà
íà íåñêîëüêî ëåò âïåðåä, çà ëþ-
áîå äåÿíèå ïðèäåòñÿ ðàíî èëè
ïîçäíî îòâå÷àòü, íî... Ó èãðîêà
åñòü îäíî íåîñïîðèìîå ïðåèìó-
ùåñòâî � îí çíàåò èñòîðèþ. Âåäü
çíàåò? Êðîìå òîãî, ñîçäàòåëÿì
óäàëîñü ñäåëàòü ãåéìïëåé íàñû-
ùåííåå è, âìåñòå ñ òåì, íåìíîãî

ïðîùå, ÷åì â ïåðâîé ÷àñòè. Â
ýòîì âåëèêà çàñëóãà è ëîêàëèçà-
òîðîâ � ñòðàøíî ïîäóìàòü, êàêèå
îáúåìû òåêñòà èì ïðèøëîñü ïåðå-
âåñòè. Äà è ïðîñèæèâàòü çà ìîíè-
òîðîì íåäåëÿìè íàïðîëåò òåïåðü
íåîáÿçàòåëüíî. Ïîìèìî ãëîáàëü-
íûõ êàìïàíèé íàì ïðåäëàãàåòñÿ
ïîëòîðà äåñÿòêà íåáîëüøèõ ñöå-
íàðèåâ. Ìû ìîæåì âñòàòü âî ãëà-
âå ìàëåíüêîé ðåñïóáëèêè èëè ãè-
ãàíòñêîé äåðæàâû. À åùå ëó÷øå
ïîéòè âîéíîé íà ñîñåäà... ïî
ïîäúåçäó. Èëè îáúåäèíèòüñÿ ñ
íèì, áëàãî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèé ðåæèì òåïåðü ïîçâîëÿåò íå
ïðîñòî ñðàæàòüñÿ ââîñüìåðîì íà
îäíîé êàðòå, íî è ðàçäåëÿòü ñ
êåì-òî âëàñòü íàä îäíèì ãîñóäàð-
ñòâîì. Íà ñåãîäíÿ ýòî íàèáîëåå
ïîëíàÿ è äîñòîâåðíàÿ ðåêîíñòðóê-
öèÿ Âòîðîé ìèðîâîé.

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄååòòààëëüüííîî ïïððîîääóóììààííííààÿÿ ññòòððààòòååããèèÿÿ ííàà òòååììóó
ÂÂòòîîððîîéé ììèèððîîââîîéé.. ÏÏððààââääàà,, îîööååííèèòòüü åååå ññììîîããóóòò
ëëèèøøüü õõààððääêêîîððííûûåå ïïîîêêëëîîííííèèêêèè ææààííððàà..



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Samsung Electronics íà÷àëà ïðîèçâîäñòâî äîë-
ãîæäàííûõ ìîäåëåé òåëåôîíîâ, êîòîðûå ïîçè-
öèîíèðóþòñÿ íå èíà÷å êàê 3D game phones. Îò
äðóãèõ èãðîôîíîâ SPH-G1000 è SCH-G100 îò-
ëè÷àþòñÿ íàëè÷èåì âñòðîåííîãî 3D-óñêîðèòå-
ëÿ, ñïîñîáíîãî îáðàáàòûâàòü äî ìèëëèîíà ïî-
ëèãîíîâ â ñåêóíäó (ïî çàÿâëåíèþ ñîçäàòåëåé).
À ðåæèì «Mixed graphics» ïîçâîëÿåò ñìåøè-
âàòü «ïëîñêóþ» è òðåõìåðíóþ ãðàôèêó, çíà÷è-
òåëüíî ýêîíîìÿ ðåñóðñû. Ïðè÷åì, â ïåðâóþ
î÷åðåäü � àêêóìóëÿòîðà. Ýêðàí äèàãîíàëüþ 2.2
äþéìà ñïîñîáåí ïåðåäàâàòü 262 òûñÿ÷è öâå-
òîâ. Ê òîìó æå ìîáèëüíûé îñíàùåí íåïëîõîé
1.3-ìåãàïèêñåëüíîé êàìåðîé. Íî è ýòî äàëåêî
íå âñå. Àïïàðàò ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü êà÷åñò-
âåííîå ñòåðåî, áëàãîäàðÿ äâóì âñòðîåííûì äè-
íàìèêàì. Áûëî äîðàáîòàíî è óïðàâëåíèå �
âîñüìèïîçèöèîííûé äæîéñòèê «multi-key» ïîç-
âîëÿåò îáõîäèòüñÿ ïðàêòè÷åñêè áåç ïîìîùè äî-
ïîëíèòåëüíûõ êíîïîê. Îäíàêî êîíêóðåíòû ïîêà
ìîãóò ñïàòü ñïîêîéíî � îáå ìîäåëè ðàáîòàþò
òîëüêî â ñåòÿõ CDMA 2000, ñ êîòîðûìè ìû ïîç-
íàêîìèìñÿ åùå íå ñêîðî. 

ÈÃÐÎÔÎÍÛ ÌÅ×ÒÛ

Ó âëàäåëüöåâ
Symbian-ñìàðòôîíîâ
íàìå÷àåòñÿ ïðàçä-
íèê � âûõîä ïåðâîãî
ïîëíîñòüþ òðåõìåð-
íîãî ôàéòèíãà îò
Wireless Dreams. 

Ñâåæèå ñêðèíøîòû âûãëÿäÿò âïå÷àòëÿþùå.
Òåì áîëåå 3D äëÿ òàêèõ èãð îçíà÷àåò íå òîëüêî
çðåëèùíîñòü, íî è ñîâåðøåííî íîâûé óðîâåíü
òàêòèêè. Âñåõ ïÿòåðûõ áîéöîâ îáåùàþò ñíàá-
äèòü óíèêàëüíûìè ïðèåìàìè è êîìáî-óäàðàìè,
êîòîðûå ìîæíî áóäåò èñïðîáîâàòü íà òðåõ
óðîâíÿõ ñëîæíîñòè. À íà çàêóñêó íàì ñîáèðà-
þòñÿ ïðåäëîæèòü íàñòîÿùèé ìóëüòèïëååð. Âîç-
ìîæíîñòü ïîèãðàòü âäâîåì, èñïîëüçóÿ ìîäåìû
Bluetooth, � âñå åùå ðåäêîñòü íà ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíàõ.
Âäîáàâîê íàñ æäåò (öèòèðóþ) «âåëèêîëåïíàÿ
îçâó÷êà è ìíîãîÿçûêîâàÿ ïîääåðæêà». Âïðî-
÷åì, íå îáîëüùàéòåñü � èç áðàòüåâ-ñëàâÿí ïî-
âåçëî ëèøü ïîëÿêàì. Martial Arts 3D áóäåò äîñ-
òóïíà äëÿ âñåõ ìîäåëåé Symbian-ñìàðòôîíîâ,
íî... òîëüêî äëÿ íèõ. 

ÒÐÅÕÌÅÐÍÛÉ ÔÀÉÒÈÍÃ

Èãðû ññ ááîëüøîé ááóêâû

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ,
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÍÎÌÅÐ 3010 (ÎÄÈÍ ÄËß ÂÑÅÕ ÎÏÅÐÀÒÎÐÎÂ) 
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÅÅ ÂÀØÅÌÓ ÒÅËÅÔÎÍÓ ÑÎÎÁÙÅÍÈÅ

Êîìïàíèÿ Microforum inter-
national âûïóñòèëà íîâóþ
èãðó â ÷åñòü çíàìåíèòîãî
ãîíùèêà Ïîëà Òðåéñè. Åå
òàê è òÿíåò íàçâàòü «ìà-
ëåíüêèìè ãîíêàìè ñ áîëü-
øîé áóêâû».
Âñå, êòî ñ÷èòàåò êàð-
òèíã � óäåëîì äåòåé,
áûñòðî èçìåíÿò ñâîþ
òî÷êó çðåíèÿ. È âèíîé òîìó, êàê îáû÷íî, ãðàôè-
êà. Çäåñü äàæå ìîæíî âûáèðàòü êàìåðó, â îç-
âó÷êó âêëþ÷åíû íàñòîÿùèå ðåïëèêè!
Â äîïîëíåíèå ê ýòîìó � îäèííàäöàòü ðàçëè÷-
íûõ òðàññ è âîñåìü âèäîâ ìàøèí, íå ñ÷èòàÿ ìî-
äèôèêàöèé, à òàêæå âîçìîæíîñòü ïðîêà÷àòü
ñâîþ «òà÷êó».
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî èãðà âîâñå íå îðèåíòèðî-
âàíà íà íàâîðî÷åííûå òåëåôîíû, è äàæå âëà-
äåëüöû ïîòðåñêàâøèõñÿ «ñîðîêîâûõ» ñìîãóò
îöåíèòü åå ïî äîñòîèíñòâó. Ñêîëüêî âû âèäåëè
ìîáèëüíûõ ïðîåêòîâ, ãäå ìîæíî ñäåëàòü ïîëè-
öåéñêèé ðàçâîðîò? Â áëèæàéøåå âðåìÿ îæèäà-
åòñÿ ïîÿâëåíèå Paul Tracy Kart è â Ðîññèè. 

ÏÎË ÒÐÅÉÑÈ ÍÀ ÌÎÁÈËÜÍÛÕ

WAR 2056
97413380096

LG C1100  
LG L1100  
Motorola C380  
Motorola C650  
Motorola E398  
Motorola V180  
Motorola V220  
Motorola V300  
Motorola V400  
Motorola V500  
Motorola V535  
Motorola V555  
Motorola V600  
Motorola V620  
Motorola V80  
Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3220  
Nokia 3300  
Nokia 3650  
Nokia 3660  
Nokia 5100  
Nokia 5140  
Nokia 6100  
Nokia 6108  
Nokia 6200  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6260  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6620  
Nokia 6630  
Nokia 6650  
Nokia 6800  
Nokia 6810  
Nokia 6820  
Nokia 7200  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7250i  
Nokia 7260  
Nokia 7610  

Nokia 7650  
Nokia 7650c  
Nokia N-Gage  
Nokia N-GageQD  
Samsung C100  
Samsung C100G  
Samsung C110  
Samsung E300  
Samsung E700  
Samsung E710  
Samsung S300  
Samsung X100  
Samsung X108  
Samsung X450  
Samsung X460  
Samsung X600  
Samsung X608  
Siemens C65  
Siemens CX065  
Siemens CX65  
Siemens CX65V  
Siemens CXT65  
Siemens CXV65  
Siemens M65  
Siemens S65  
Siemens S65V  
Siemens SK65  
Siemens SL65  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T616  
SonyEricsson T618  
SonyEricsson T628  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson Z600 

TERMINATOR. 
I'M BACK
97438140096

Nokia 6600
Nokia 6630
Nokia 6260
Nokia 3220
Nokia 6230

Nokia 5140
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 5100
Nokia 6100
Nokia 6220
Nokia 6610
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 6820
Nokia 7610
Motorola V180
Motorola V220
Motorola C380
Motorola C650
Motorola V300
Motorola V303
Motorola V500
Motorola V600
Motorola E398
Samsung C100
Samsung C110
Samsung E700
Samsung E800
Samsung X460
Samsung E630
Samsung E820
Samsung X460
Samsung E710
Samsung E810
Samsung E310
Samsung X450
Samsung X100
Samsung X600
Siemens CX65
Siemens S65
Siemens C65
Siemens CL65
Siemens S55
Siemens MC60
Siemens M55
Sony Ericsson K700i
Sony EricssonZ1010
Sony EricssonV800
Sony EricssonT610

Sony EricssonT630
Sony EricssonZ600
Sony EricssonK500

OMNICIDE
96998220096

LG C1100  
LG L1100  
Motorola C380  
Motorola C650  
Motorola E398  
Motorola V180  
Motorola V220  
Motorola V300  
Motorola V400  
Motorola V500  
Motorola V535  
Motorola V555  
Motorola V600  
Motorola V620  
Motorola V80  
Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3220  
Nokia 3300  
Nokia 3650  
Nokia 3660  
Nokia 5100  
Nokia 5140  
Nokia 6100  
Nokia 6108  
Nokia 6200  
Nokia 6220  
Nokia 6225  
Nokia 6230  
Nokia 6260  
Nokia 6585  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6620  
Nokia 6630  
Nokia 6650  
Nokia 6800  
Nokia 6810  
Nokia 6820  

Nokia 7200  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7250i  
Nokia 7260  
Nokia 7610  
Nokia 7650  
Nokia 7650c  
Nokia N-Gage  
Nokia N-GageQD  
Samsung C100  
Samsung C100G  
Samsung C110  
Samsung S300  
Samsung X100  
Samsung X108  
Samsung X450  
Samsung X460  
Samsung X600  
Samsung X608  
Siemens C60  
Siemens C65  
Siemens M55  
Siemens MC60  
Siemens S55  
Siemens SL55  
Siemens SL65  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T616  
SonyEricsson T618  
SonyEricsson T628  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson Z600 

ASPHALT: URBAN GT
96989710096

Motorola C380  
Motorola C385  
Motorola C650  
Motorola C975  
Motorola E1000  
Motorola E398  
Motorola E550  

Motorola V180  
Motorola V220  
Motorola V3  
Motorola V300  
Motorola V500  
Motorola V505  
Motorola V525  
Motorola V535  
Motorola V547  
Motorola V550  
Motorola V600  
Motorola V620  
Motorola V635  
Motorola V80  
Motorola V980  
Nokia 2650  
Nokia 3100  
Nokia 3120  
Nokia 3200  
Nokia 3220  
Nokia 3230  
Nokia 3300  
Nokia 3510i  
Nokia 3600  
Nokia 3620  
Nokia 3650  
Nokia 3660  
Nokia 5100  
Nokia 5140  
Nokia 6020  
Nokia 6100  
Nokia 6200  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6260  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6630  
Nokia 6670  
Nokia 6800  
Nokia 6810  
Nokia 6820  
Nokia 7200  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7260  

Nokia 7610  
Nokia 7650  
Nokia N-Gage  
Nokia N-GageQD  
Sagem MYV55  
Sagem MYV65  
Sagem MYV75  
Sagem MYX52  
Sagem MYX7  
Sagem my C4  
Sagem my C5-2  
Sagem my X5-2T  
Sagem my-X4  
Samsung D500  
Samsung E310  
Samsung E330  
Samsung E630  
Samsung E700  
Samsung E710  
Samsung E800  
Samsung E810  
Samsung E820  
Samsung X460  
Samsung Z105  
Samsung Z107  
Sharp GX10  
Sharp GX15  
Sharp GX20  
Sharp GX25  
Sharp GX30  
Sharp V902  
Siemens C65  
Siemens C65V  
Siemens CT65  
Siemens CX65  
Siemens CX70  
Siemens CXT65  
Siemens CXT70  
Siemens CXV65  
Siemens M65  
Siemens MT65  
Siemens S65  
Siemens S65V  
Siemens SK65  
Siemens SL65  
SonyEricsson F500i  

SonyEricsson K500  
SonyEricsson S700i  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson V800  
SonyEricsson Z1010  
SonyEricsson Z500  
SonyEricsson Z600

PLASMA INFERNO
97436370096

Motorola C370  
Motorola C450  
Motorola C550  
Motorola C650  
Motorola E380  
Motorola V180  
Motorola V220  
Motorola V300  
Motorola V400  
Motorola V500  
Motorola V525  
Motorola V600  
Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3300  
Nokia 3510i  
Nokia 3520  
Nokia 3530  
Nokia 3560  
Nokia 3595  
Nokia 3600  
Nokia 3650  
Nokia 3660  
Nokia 5100  
Nokia 6100  
Nokia 6200  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6800  
Nokia 6810  
Nokia 6820  
Nokia 7200  

Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7250i  
Nokia 7260  
Nokia 7600  
Nokia 7610  
Nokia 7650  
Nokia 8910i  
Nokia N-Gage  
Samsung E100  
Samsung E700  
Samsung E710  
Samsung E800  
Samsung E820  
Samsung X460  
Sharp GX10  
Sharp GX10i  
Siemens C60  
Siemens CX65  
Siemens CX70  
Siemens M55  
Siemens M56  
Siemens M65  
Siemens MC60  
Siemens S55  
Siemens S56  
Siemens S57  
Siemens S65  
Siemens SK65  
Siemens SL55  
Siemens SL56  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T616  
SonyEricsson T618  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson Z600

BUFFY
96998210096

Motorola V300  
Motorola V525  
Motorola V600  
Motorola V80  
Nokia 3100  
Nokia 3200  

Nokia 3220  
Nokia 3300  
Nokia 3510i  
Nokia 3650  
Nokia 3660  
Nokia 5100  
Nokia 5140  
Nokia 6100  
Nokia 6200  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6260  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6620  
Nokia 6630  
Nokia 6800  
Nokia 6810  
Nokia 6820  
Nokia 7200  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7250i  
Nokia 7260  
Nokia 7650  
Nokia 8910i  
Nokia N-Gage  
Nokia N-GageQD  
Sagem MYV65  
Samsung E700  
Samsung E710  
Sharp GX10  
Sharp GX10i  
Sharp GX20  
Sharp GX30  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K500c  
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson K700c  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson Z1010

ROBOTS
97242280096

Motorola C380 

Motorola C650  
Motorola T720  
Motorola V180  
Motorola V300  
Motorola V303  
Motorola V400  
Motorola V500  
Motorola V525  
Motorola V600  
Motorola V80  
Motorola V980  
Nokia 3220  
Nokia 3510i  
Nokia 3650  
Nokia 3660  
Nokia 6230  
Nokia 6600  
Nokia 6630  
Nokia 7600  
Nokia 7650  
Nokia N-Gage  
Nokia N-GageQD  
Sagem MYX7  
Samsung D410  
Samsung E310  
Samsung E600  
Samsung E700  
Samsung E710  
Samsung E800  
Samsung P510  
Samsung X600  
Samsung Z107  
Sharp GX10  
Sharp GX15  
Sharp GX20  
Sharp GX30  
Siemens C65  
Siemens CX65  
Siemens M65  
Siemens SX1  
SonyEricsson K500i  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson Z1010

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Çåìëÿ. 2056 ãîä. Òûñÿ÷åëåòíåå ïðîòèâîñòî-
ÿíèå äâóõ âåëèêèõ öèâèëèçàöèé âîò-âîò çà-
êîí÷èòñÿ. Íå ìóäðåíî, ÷òî íà âîéíó óøëî
ñòîëüêî âåêîâ, � ñðàæàþòñÿ Àñêåðû è Äîðò-
ñû íåçàìûñëîâàòî. Îäíà áàçà íà âîñòîêå,
äðóãàÿ � íà çàïàäå, ìåæäó íèìè ñòåïü. Òàê
è äåðóòñÿ ïî ñòàðèíêå � «ñòåíêà íà ñòåíêó»,
õîòÿ èç âîçðàñòà äóáèíîê è ïðàùåé äàâíî
âûøëè. Çäåñü òåïåðü «ðóëÿò» òàíêîâûå
êëèíüÿ è ïðèöåëüíîå áîìáîìåòàíèå...
Çàòî â îñòàëüíîì ïðîåêò ïðàêòè÷åñêè
ìëàäøèé áðàò Ñ&C, ïî êðàéíåé ìåðå
âíåøíèé âèä çäàíèé íå îñòàâëÿåò â ýòîì
ñîìíåíèé. Êàæäîå èç íèõ «òðåíèðóåò» êà-
êèõ-òî þíèòîâ èëè «ïðîâîäèò» èññëåäîâà-
íèÿ, è ñî âðåìåíåì ìîæåò áûòü óëó÷øåíî.
Áîåâûõ åäèíèö çäåñü, êîíå÷íî, íå òàê ìíî-
ãî, êàê õîòåëîñü áû, íî èõ, ïîâåðüòå, õâàòà-
åò. Ëþáàÿ èç íèõ îáëàäàåò îïðåäåëåííûìè

áîíóñàìè, è ñòîèò ëè è ãîâîðèòü, ÷òî íàñòó-
ïàòü öåëåñîîáðàçíî òîëüêî â áîëüøîé
ñâÿçêå, à ïîáåäèòü ìîæíî ëèøü ïðîáèâíûì
óäàðîì. Òàíêè, ñàìîëåòû, ïåõîòà � íàñòîÿ-
ùèé äæåíòëüìåíñêèé íàáîð þíîãî ñòðàòå-
ãà. Ðàçíîîáðàçèå þíèòîâ ïîçâîëÿåò ïîñòî-
ÿííî ïðîáîâàòü ðàçíûå âàðèàíòû òàêòèêè,
íà êîòîðóþ âàø òåëåôîí ïûòàåòñÿ ïî ìåðå
ñèë è âîçìîæíîñòåé îòâå÷àòü.
Êîíå÷íàÿ öåëü èãðû î÷åâèäíà, è óæå íà÷è-
íàåò ïîïàõèâàòü ãåíîöèäîì. Èìåííî âàì
ïðåäñòîèò ðåøèòü, êòî æå äîñòîèí âñòàòü
ïîä âàøè çíàìåíà â ýòîé èãðå... À ïðîâî-
äèòü çà íåé âðåìÿ ÷ðåçâû÷àéíî ïðèÿòíî.
Õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî îíà ôàíòàñòè÷åñêè
êðàñèâà. Ïî êðàéíåé ìåðå, òàêèõ âçðûâîâ ÿ
áîëüøå íèêîãäà íèãäå íå âñòðå÷àë. Äà è
óïðàâëåíèå þíèòàìè íå âûçûâàåò çàòðóä-
íåíèé � âûáðàë ñîëäàòà, îòäàë ïðèêàç è
ëþáóåøüñÿ, êàê îí ãåðîè÷åñêè ïîãèáàåò çà
ðîäèíó. Çíàëè á âû, ñêîëüêî òàêèõ ïàòðèî-
òîâ òðåáóåòñÿ íà âñå ÷åòûðå ñòðîåíèÿ è çà-
ùèòíóþ òóðåëü... À ñàìîå ãëàâíîå â èãðå �
âîçìîæíîñòü âûáðàòü ëþáóþ èç ïðîòèâîáî-
ðñòâóþùèõ ñòîðîí, è åùå ðàç � âåëèêîëåï-
íàÿ ãðàôèêà. 

WAR 2056

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NextGames
ÆÀÍÐ: RTS
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playmobile.ru

Äà, îí âîçâðàùàåòñÿ! Íî ïî÷åìó
òîëüêî íàì îïÿòü äîñòàëñÿ êàêîé-
òî õëèïêèé ñîëäàòèê âìåñòî æå-
ëåçíîãî Àðíè? Õîòÿ Êàéë Ðèç �
âñåì ïîâñòàíöàì ïîâñòàíåö, äà è
ìåòîäû ó íåãî ñàìûå ÷òî íè íà
åñòü «òåðìèíàòîðñêèå». Ãåðîè áó-
äóùåãî íå èäóò â îáõîä, à ïðóò
âïåðåä íàïðîëîì � ïåðåä íàìè
ýòàêèé âåðòèêàëüíûé ñêðîëë-øó-
òåð â íåîáû÷íîì ôîðìàòå. Ãëàâ-

íîå, ÷òî îòëè÷àåò åãî îò îñòàëü-
íûõ, � óìåíèå íàøåãî ïîäîïå÷íîãî
ïðÿòàòüñÿ çà óêðûòèÿ. Â ëþáîì
ñëó÷àå íàøè ïðîòèâíèêè ÿâíî ðà-
áîòàþò íà Windows 3.11, òàê ÷òî
ñïðàâèòüñÿ ñ íèìè íå ñîñòàâëÿåò
îñîáîãî òðóäà. Äëÿ ýòèõ áëàãèõ öå-
ëåé íàì ïîëàãàþòñÿ ëàçåðû, àâòî-
ìàòû è äàæå ãðàíàòîìåòû. À êàê
îíè ñòðåëÿþò! Îò ýòèõ ñïåöýôôåê-
òîâ êàæåòñÿ, ÷òî èãðàåøü Ãåíäàëü-
ôîì ñ ôåéåðâåðêàìè, à íå ïîâñ-
òàíöåì ñ áîëüøîé ïóøêîé. Òîëüêî
ó÷òèòå, ýòîò ìèð, âèäèìî, äåëàëñÿ
ïîä êîïèðêó � äðóãèå ñîëäàòû âûã-
ëÿäÿò òî÷ü-â-òî÷ü, êàê ìû, à êèáîð-
ãè òàê æå âîîðóæåíû. Íî äàæå
òàíêè, èç êîòîðûõ îíè ïîðîé íå

ãíóøàþòñÿ â íàñ ïîñòðåëÿòü, èì íå
ïîìîãóò. Ìû èäåì, ïðÿ÷åìñÿ, ñòðå-
ëÿåì, èäåì, ïðÿ÷åìñÿ... ×òî ïîäå-
ëàåøü � ðàáîòà òàêàÿ.
À âîò ëåâåë-äèçàéíåðû íå çðÿ
ñâîé õëåá åëè � íàñ ïîñòîÿííî
ïîäæèäàþò ïåðåìåíû ìåñòíîñòè
è íîâûå íåîæèäàííûå óêðûòèÿ.
Õîòÿ ìåòîäû ðàññòðåëà ýòèõ æå-
ëåçíûõ äðîâîñåêîâ â ñïèíó íåèç-
ìåííû. Îñîáûå öåíèòåëè Òåðìè-
íàòîðà ìîãóò äàæå ïîïûòàòüñÿ
ïðî÷åñòü êóñî÷åê ñþæåòà. Íî ðàç-
âå åãî êòî-íèáóäü åùå íå çíàåò?
Êðàñèâàÿ ãðàôèêà, ýëåìåíòàð-
íûé ãåéìïëåé è ìíîãî, î÷åíü
ìíîãî êèáîðãîâ. Õîòÿ Òåðìèíàòî-
ðîì ñëåäîâàëî áû íàçâàòü íàñ. 

TERMINATOR. I'M BACK

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: IN-FUSIO 
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.in-fusio.com

Ê 2034 ãîäó òåððîðèñòû ñîâñåì
ðàñïîÿñàëèñü. Ïîêóäà âñå ïðîã-
ðåññèâíîå ÷åëîâå÷åñòâî áîðî-
ëîñü ñ êóðåíèåì è ñïàñàëî àôðè-
êàíñêóþ ôëîðó, îíè óìóäðèëèñü
íåçàìåòíî ñîáðàòü öåëóþ àðìèþ.
Çà÷åì? Óñòðîèòü ìèðó ïîëíûé
îìíèöèä � èçáàâèòüñÿ îò âñåãî
æèâîãî. È ïî÷åìó òîëüêî îíè ñ
ñåáÿ íå íà÷àëè? Çàñòèãíóòûå
âðàñïëîõ ñèëû ÎÎÍ ðåøèëè ñíî-

âà íà÷àòü êóðèòü, à áîðîòüñÿ òå-
ïåðü � ñ îìíèöèäîì...
Åäèíñòâåííîå, ÷òî îòëè÷àåò èãðó
îò êëàññè÷åñêîãî âàðãåéìà, � îò-
ñóòñòâèå ãåêñîâ, âñå îñòàëüíîå íà
ìåñòå. Âîéñêà äåëÿòñÿ íà ïåõîòó,
òàíêè è àðòèëëåðèþ � ó âñåõ åñòü
ñâîè ïðåèìóùåñòâà, è äëÿ ïîáå-
äû íóæíà ñáàëàíñèðîâàííàÿ àð-
ìèÿ. À äëÿ åå ïðîèçâîäñòâà ïîä
áîêîì âñåãäà èìååòñÿ íåáîëüøàÿ
ðàáîòàþùàÿ áåç îñòàíîâêè áàçà.
Âòîðîé êëþ÷åâîé ìîìåíò � ðåëü-
åô. Ðåêè, ãîðû, ëåñà è ïóñòûíè
êàðäèíàëüíî ìåíÿþò ýôôåêòèâ-
íîñòü ðàçëè÷íûõ þíèòîâ. Ðàçðà-
áîò÷èêè îá ýòîì ïîäóìàëè è îäà-
ðèëè íàñ äåñÿòêîì èíòåðåñíûõ

çàäàíèé. Âûõîäèòü èç îêðóæåíèÿ,
ïåðåêðûâàòü ìîñò è óäåðæèâàòü
òåððèòîðèè... Ýòî, ñîãëàñèòåñü,
ãîðàçäî èíòåðåñíåå, ÷åì ïðîñòî
íàñòóïàòü âñåìè ñèëàìè.
Ãðàôè÷åñêèì èñïîëíåíèåì èãðà
íå áëåùåò, íî âñå ñìîòðèòñÿ äî-
âîëüíî ãàðìîíè÷íî, âåäü ýòî
ñòðàòåãèÿ, â êîíöå êîíöîâ!
Äåñÿòü ìèññèé ïðîõîäÿòñÿ ñ ëåòó,
÷åìó âïîëíå ñïîñîáñòâóåò íåçà-
ìûñëîâàòîå óïðàâëåíèå � âûäå-
ëèë, îòäàë ïðèêàç. Èãðà õîðîøà,
íî ïðîèãðûâàåò War 2056 ïî âñåì
ïàðàìåòðàì. ×òî äåëàòü, ê õîðî-
øåìó áûñòðî ïðèâûêàåøü, à ê
êðàñèâîìó � òåì áîëåå. Âïðî÷åì,
âàðãåéì � ýòî ñâÿòîå. 

OMNICIDE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NextGames 
ÆÀÍÐ: TBS
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playmobile.ru
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Ñ ïåðâîãî æå âçãëÿäà íà ýêðàí ñòàíîâèòñÿ
ÿñíî � ïåðåä âàìè ñàìûé íàñòîÿùèé ìî-
áèëüíûé Need for Speed. Øèêàðíûå ìàøè-
íû, ïîëèöåéñêèå ìèãàëêè è òîìíûå äåâóø-
êè â ðàñïîëàãàþùèõ ê áåñåäå íàðÿäàõ.
Âîò âàì è Lamborghini Murcielago R-GT, è
Audi TT Roadster... Òîëüêî èçâîëüòå äëÿ íà-
÷àëà çàïëàòèòü � òóò âñå ïî-÷åñòíîìó. Âíà-
÷àëå âàì äîñòóïíû ëèøü ïàðà ìàøèí è ãî-
íî÷íûõ òðàññ. Íî ïîòîì... Êàê âàì çàåçä âî
Âëàäèâîñòîêå? À åæåëè åùå è äåíåã óìóä-
ðèòåñü çàðàáîòàòü, ìèëîñòè ïðîñèì â àâòî-
ìàãàçèí � òóò íà âñåõ õâàòèò.
Ñàìî ñîáîé äåíçíàêè çäåñü ïðîñòî òàê íå
ðàçäàþò, òàê ÷òî ïðèäåòñÿ ïîêàçàòü íàñòîÿ-
ùèé êëàññ. Âûêîëà÷èâàíèå äóõà (èëè ìîòî-
ðà) èç ñîïåðíèêîâ, çðåëèùíûå ïîëåòû è
ïðî÷èå ñóìàñøåäøèå òðþêè � íå ñîñêó-

÷èøüñÿ! À ãëàâíîå, çàïîìíèòå, ÷òî äåíüãè â
ýòîé èãðå îòäàþò òîëüêî ïîáåäèòåëþ.
Êîãäà ñ êîëëåãàìè íå ñêëàäûâàåòñÿ, âñåãäà
ìîæíî çàðàáîòàòü íà ïîëèöèè � ÷åì öèíè÷-
íåå ïðåâûøåíèå ñêîðîñòè, òåì áîëüøå ìî-
íåò ïàäàåò â âàø êîøåëåê êàæäóþ ñåêóíäó.
Òîëüêî íå âçäóìàéòå êóäà-íèáóäü âðåçàòü-
ñÿ � øòðàôû òóò èçìåðÿþòñÿ òûñÿ÷àìè.
Ïîñëåäíèé ðåöåïò ôèíàíñîâîãî áëàãîïîëó-
÷èÿ � äóýëè. Äâå ìàøèíû, äâà èãðîêà, îäíà
òðàññà... Êîìó-òî îäíîìó ñåãîäíÿ ïîâåçåò,
äðóãîé � ñòàíåò ïåøåõîäîì.
Ñ òî÷êè çðåíèÿ ãðàôèêè èãðà ÷óäîâèùíà â
ñðàâíåíèè ñ îðèãèíàëîì (òðåõìåðíîé âåð-
ñèåé), íî áåñïîäîáíà íà ôîíå áîëüøèíñòâà
Java-òâîðåíèé. Óïðàâëåíèå òîæå ñòàëî íå
òàêèì ìÿãêèì, íî âñå æå îñòàëîñü ïîñëóø-
íûì, äîñòàòî÷íî ëèøü âîâðåìÿ íàæèìàòü
êíîïêè ïîâîðîòîâ, êîòîðûõ òóò, êñòàòè, íåñ-
êîëüêî (äëÿ îáû÷íûõ è ðåçêèõ ïîâîðîòîâ).
Ñàìîå âàæíîå, ÷åì ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü
íàäåëèòü ñâîå äåòèùå, � äóõ NFS. Íåìíîãî
ðîñêîøè è àäðåíàëèíà íà òðåõñàíòèìåòðî-
âîì ýêðàíå � ÷òî åùå íóæíî ÷åëîâåêó ïî
ïóòè íà ðàáîòó... 

ASPHALT: URBAN GT

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gameloft.com

È âñå-òàêè â ãîðèçîíòàëüíûõ ñêðîëë-
øóòåðàõ ÷òî-òî åñòü! Îáû÷íî âåäü ëå-
òèøü íåñïåøíî íà êîðàáëèêå è îòñòðå-
ëèâàåøü ëåçóùóþ «ñâåðõó» ñêâåðíó.
Çäåñü æå âàñ çàáðàñûâàþò â êàêóþ-òî
ïåùåðó, ãäå ïðîòèâíèê íîðîâèò äîñ-
òàòü âàñ áóêâàëüíî ñî âñåõ ñòîðîí.
Êàê âñåãäà, ðàçäðàæàåò ëèøü æèâó-
÷åñòü êîðàáëÿ � ñóäÿ ïî âñåìó, ñòðî-
èëè åãî èç òóàëåòíîé áóìàãè è áàíêè
êëåÿ ÁÔ. Ïîíà÷àëó çðåëèùå íå çà-
âîðàæèâàåò � æèäåíüêèå çàëïû, íå-
ïîáåäèìûå âðàãè... Íî «ïðîàïðãåé-
äèâ» ïàðó ïóøåê, âû ñðàçó ïî÷óâ-
ñòâóåòå ñåáÿ íàìíîãî ëó÷øå. Ñî÷-

íûå âçðûâû, ýôôåêòû ñèëîâûõ ïî-
ëåé è áåñêðàéíèé êîñìîñ � èìåííî
òàêèì ñâåòîïðåñòàâëåíèåì è äîëæ-
íû áûòü íàñòîÿùèå øóòåðû. 
Ïðî óïðàâëåíèå, äóìàþ, ðàññêàçû-
âàòü íå÷åãî � ìû ïðîñòî ëåòèì è
ñòðåëÿåì, ñòðåëÿåì è ëåòèì, ñ íå-
òåðïåíèåì äîæèäàÿñü î÷åðåäíîãî
ñóïåð-áîññà è ïðèñòóïà êëàóñòðîôî-
áèè îò ýòèõ âåçäåñóùèõ ñòåí.
×òî æ, õîðîøî, íî äàëåêî íå îò-
ëè÷íî. Íåïëîõîé âûáîð íà íåñ-
êîëüêî âå÷åðîâ, õîòÿ ó ýòîãî æàí-
ðà äàâíî îáðàçîâàëàñü ñâîÿ âåð-
íàÿ àóäèòîðèÿ...

PLASMA INFERNO

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware 
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.de

Òÿæåëà æèçíü äåâóøêè Áàôôè �
ó÷åáà â øêîëå, áîè ñ âàìïèðàìè,
ñâèäàíèÿ, îõîòà íà çîìáè... À òóò
åùå çëîé êîëäóí ïîõèòèë ëþáè-
ìîãî îáîðîòíÿ. Ïî ýòîìó ñëó÷àþ
èç äàìñêîé ñóìî÷êè áûëè èçâëå-
÷åíû ìå÷è è àðáàëåòû, à ìàíè-
êþð ïðèñïîñîáëåí ê ïóñêàíèþ îã-
íåííûõ øàðîâ. Íå÷èñòü, áåðå-
ãèñü. Âèäèìî, èç óâàæåíèÿ ê äàìå
êðîâàâûé ìîðäîáîé çàíèìàåò
ëèøü ïîëîâèíó âðåìåíè � îñòàëü-
íàÿ ÷àñòü äî áîëè íàïîìèíàåò
Prince of Persia. È, íàäî ñêàçàòü,
èñ÷åçàþùèå ïëàòôîðìû è ïðîñ-
òåíüêèå ãîëîâîëîìêè ïðèøëèñü
êàê íåëüçÿ êñòàòè. À ãðàôèêà òàê
âîîáùå � ÷óäåñíàÿ êàðòèíêà èç
äåòñêîãî ìóëüòèêà. Íå çíàþ, áû-
âàþò ëè æåíñêèå «ìÿñíûå» èãðû,
íî ýòà � ïåðâûé êàíäèäàò íà òà-
êîå çâàíèå. 

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Telcogames 
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.telcogames.com

Åùå îäíà ïðîñòåíüêàÿ ïîäåëêà
ïî ìîòèâàì êèíî, íî, çàìå÷ó, çà-
áàâíàÿ è âåñüìà óäà÷íàÿ. Åñëè
çàáûòü î ñòðàííîì ñþæåòå è î
òîì, ÷òî íàøåãî ãåðîÿ çîâóò Ðîä-
íè Ìåäíûé Òàç (êóäà òàì ×èí-
ãà÷ãóêó ñî çìååì), ïîëó÷èì òðè
íåâåðîÿòíî äèíàìè÷íûõ è íåñ-
ëîæíûõ ìèíè-èãðû, íåïëîõî ïîä-
íèìàþùèõ íàñòðîåíèå. Â ïåðâîé
íàì ïðèäåòñÿ ëîâèòü òàðåëêè,
ñëîâíî çàïðàâñêîìó àêðîáàòó.
Âî âòîðîé � ïîäñòàâëÿòü çàðæà-
âåâøåãî ñîáðàòà ïîä êàïëè ìà-
øèííîãî ìàñëà. Âèäàòü, äîïðû-
ãàëñÿ óæå... Íó à òðåòüÿ ÷àñòü ñà-
ìàÿ èíòåðåñíàÿ � íóæíî (âñåãî-
òî!) ïðèíÿòü ó÷àñòèå â òàíöå-
âàëüíîì øîó è ïîáåäèòü.
×óâñòâóåòñÿ, ÷òî ïðîåêò ñîçäà-
âàëñÿ ñ äóøîé, à ïîòîìó è èãðàòü
â íåãî òàê ïðîñòî è ïðèÿòíî.

ROBOTS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Telcogames 
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.telcogames.com



Áûñòðûé èè óóäîáíûé
ïîèñê  ïïî ññàéòó 

Ïðîôåññèîíàëüíûå
êîíñóëüòàöèè
ïðîäàâöîâ

Äîñòàâêà
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

ÐÀÑÏÐÎÄÀÍÎ

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍÅ ÒÀÊÎÃÎ

ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ

ÂÑÅ? 

* *

BBllooooddRRaayynnee 22

$65.99

SSttaarr WWaarrss::
RReeppuubblliicc
CCoommmmaannddoo 

$65.99

TThhee SSiimmss 22::
UUnniivveerrssiittyy 

$18.99



ÐÐÀÏÏÀ � âûñòàâêà, êîòîðàÿ â
ðàâíîé ñòåïåíè çàèíòåðåñóåò è
ëþáèòåëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ,

è ñïåöèàëèñòà, ðàáîòàþùåãî â èíäó-
ñòðèè ðàçâëå÷åíèé. Äåñÿòêè êîìïà-
íèé ïðèâîçÿò â Ìîñêâó ñâîè ðàçðà-
áîòêè, ÷òîáû ñåáÿ ïîêàçàòü, íà äðóãèõ
ïîñìîòðåòü, çàêëþ÷èòü äåñÿòîê-äðó-
ãîé âûãîäíûõ êîíòðàêòîâ è ïîïàñòü
íà ñòðàíèöû ïðîôèëüíûõ æóðíàëîâ.
Ê ñ÷àñòüþ äëÿ ãåéìåðîâ, êîòîðûõ íè
êàïåëüêè íå èíòåðåñóþò ñëîæíîñòè
çàðàáàòûâàíèÿ äëèííîãî ðóáëÿ, áîëü-
øèíñòâî àòòðàêöèîíîâ, èãðîâûõ àâòî-
ìàòîâ è ðàçâëåêàòåëüíûõ óñòðîéñòâ
íà âûñòàâêå ñîâåðøåííî áåñïëàòíû.
Ïðèõîäè è èãðàé, ñêîëüêî âëåçåò.
Ñîáñòâåííî, à âî ÷òî? Ïîäáîðêà àð-
êàäíûõ ìàøèí çàèíòåðåñóåò êàæäîãî
ïðîäâèíóòîãî ãåéìåðà: âïåðâûå â îä-
íîì çàëå ìû óâèäåëè íîâåéøèé ôàé-
òèíã Tekken 5, ãîíêó The Fast and the
Furious, îòìåíåííóþ äëÿ äîìàøíèõ
êîíñîëåé, ñäâîåííûé àâòîìàò Outrun
2, íåòðèâèàëüíûé øóòåð Ghost
Squad, ôóòóðèñòè÷åñêèé ñèìóëÿòîð
F-Zero AX è ïðîäâèíóòûé ôóòáîë
Virtua Striker 4. Íå-ãåéìåðàì, âïðî-
÷åì, òîæå áûëî íà ÷òî ïîñìîòðåòü:
âñåõ óäèâèëè îãðîìíûå ñèìóëÿòîðû
èñòðåáèòåëåé, ñîçäàííûå ðîññèéñêè-
ìè óìåëüöàìè, � ñ òî÷êè çðåíèÿ èãðî-

ARCADE

Âîçìîæíî, ââû èè ííå ïïîäîçðåâàåòå, ÷÷òî ââ ÐÐîññèè ññóùåñòâóþò ææóðíàëû, ïïîëíîñòüþ ïïîñâÿùåííûå èèãðîâûì ààâòîìàòàì.
Îíè ææèâóò ññâîåé ææèçíüþ, îîíè ïïèøóò ääëÿ ììåíåäæåðîâ ððàçâëåêàòåëüíûõ ööåíòðîâ, ããîòîâûõ óóñòàíîâèòü óó ññåáÿ ààâòîìà-
òû, � ïïèøóò îî ììàðêåòèíãîâîì ïïîòåíöèàëå èè îîêóïàåìîñòè ììàøèí. ÂÂ ññòðàíå ññóùåñòâóåò óóçêèé êêðóã ëëþäåé, ççàíèìàþ-
ùèõñÿ ïïðîäàæåé èè ïïîñòàâêîé ààâòîìàòîâ, �� ííî ííåò óóçêîãî êêðóãà ëëþäåé, êêîòîðûå ííà ààâòîìàòàõ èèãðàþò. ÊÊàæäûé ããîä ëëè-
äåðû èèíäóñòðèè óóñòðàèâàþò ââûñòàâêó ññâîèõ ääîñòèæåíèé. ××òî ííà ííåé ììîæåò ççàèíòåðåñîâàòü îîáû÷íîãî ããåéìåðà?

1 ÍÀ ÂÂÛÑÒÀÂÊÅ ÁÁÛËÈ ÏÏÎÊÀÇÀÍÛ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÈÈÃÐÎÂÛÅ ÀÀÂÒÎÌÀÒÛ. ÏÏÐÎ×ÈÕ ««ÐÀÇÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛÕ ÓÓÑÒÐÎÉÑÒÂ» ÒÒÎÆÅ ÁÁÛËÎ ÂÂ ÄÄÎÑÒÀÒÊÅ. 2  TARGET: TTERROR �� ÅÅÙÅ ÎÎÄÍÀ ÈÈÃÐÀ, ÊÊÎÒÎÐÀß ÂÂÐßÄ ËËÈ ÁÁÓÄÅÒ ÈÈÇÄÀÍÀ ÍÍÀ ÊÊÎÍÑÎËßÕ. 3 ÊÎÍÑÎËÜÍÓÞ ÂÂÅÐÑÈÞ TTHE FFAST AAND TTHE

FURIOUS ÎÎÒÌÅÍÈËÈ, ÀÀ ÀÀÐÊÀÄÍÀß ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÎ ÑÑÅÁß ××ÓÂÑÒÂÓÅÒ. ÝÝÒÎÒ ÀÀÂÒÎÌÀÒ, ÊÊÑÒÀÒÈ, ÁÁÛË ÏÏÐÎÈÇÂÅÄÅÍ ÂÂ ßßÍÂÀÐÅ. 4 ÌÓÆ×ÈÍÛ ÏÏÎÑÒÀÐØÅ ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞÒ ÐÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈß ÏÏÎÑÎËÈÄÍÅÅ. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÄÄÓÐÀÖÊÈÉ ËËÀÇÅÐÍÛÉ ÒÒÈÐ. ÔÔÈ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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êà îíè íè÷óòü íå óñòóïàëè ìîäíûì
çàîêåàíñêèì ãîíî÷íûì êàáèíàì, íî
íàñòîëüêî ðåàëèñòè÷íóþ ñèìóëÿöèþ
ìàëî ãäå óâèäèøü. Æåíùèíû ñðåäíå-
ãî âîçðàñòà ãëàç íå ìîãëè îòîðâàòü
îò îáû÷íîãî ìàäæîíãà íà ñåíñîðíîì
ýêðàíå � çàìåòüòå, èìåííî íà ýòó àó-
äèòîðèþ íàöåëåíà Nintendo DS è, êà-
æåòñÿ, Revolution òîæå. Óäèâèòåëüíîå
äåëî: íà àðêàäíûõ àâòîìàòàõ äåâóø-
êè èãðàþò êóäà ÷àùå, ÷åì íà êîìïüþ-
òåðàõ èëè êîíñîëÿõ, è ñîçäàòåëè àâ-
òîìàòîâ ïðåêðàñíî ýòî ïîíèìàþò.
Ìíîãèå ìàøèíû èçíà÷àëüíî äåëàþò-
ñÿ äëÿ âëþáëåííûõ ïàðî÷åê. 
È åñëè ñàìè àðêàäíûå èãðû áûëè õî-
ðîøè êàê íèêîãäà, òî çà çäîðîâüå èí-
äóñòðèè ìû âûíóæäåíû îïàñàòüñÿ.
Êîíêóðåíöèÿ ñðåäè ïðîäàâöîâ èãðî-
âûõ àâòîìàòîâ öàðèò íå ìåíüøå, ÷åì
ñðåäè ñîçäàòåëåé êîìïüþòåðíûõ è
âèäåîèãð. Ó êàæäîé èíäóñòðèè ñâîè
ïðîáëåìû: áþäæåòû âèäåîèãð ðàñòóò,
è èõ èçäàòåëè ñòàðàþòñÿ âûæèìàòü
êàê ìîæíî áîëüøå èç ñóùåñòâóþùèõ
ëèöåíçèé. À êîìïàíèè, ïîñòàâëÿþ-
ùèå â Ðîññèþ àðêàäíûå àâòîìàòû,
îòêàçûâàþòñÿ ñîîáùèòü «Ñòðàíå
Èãð», ãäå ñòîÿò, íàïðèìåð, ñàìûå
ñâåæèå ìàøèíû Tekken 5. Èõ ìîæíî
ïîíÿòü: îíè íå æåëàþò ðàñêðûâàòü
ñâîèõ êëèåíòîâ, à ëþäåé, âñåðüåç çà-

èíòåðåñîâàííûõ â èãðå íà àâòîìàòàõ,
íå òàê ìíîãî. Ïîýòîìó ìû íå ìîæåì
îïóáëèêîâàòü îáùåðîññèéñêèé ñïè-
ñîê àðêàä, ãäå ñòîèò òà èëè èíàÿ ìà-
øèíà. Ëó÷øå âñåõ èç ïîëîæåíèÿ
âûøëè ôàíàòû òàíöåâàëüíûõ àâòî-
ìàòîâ: îíè ñîáðàëèñü è îñíîâàëè
ñàéò, íà êîòîðîì âåäóò áàçó äàííûõ
ïî âñåì íàéäåííûì â Ðîññèè ìàøè-
íàì, îïèñûâàþò ëþáîé àâòîìàò, óêà-
çûâàþò åãî îñîáåííîñòè, äîñòîèíñòâà
è íåäîñòàòêè. Õîòèòå ïîñìîòðåòü?
Äîáðî ïîæàëîâàòü íà bemafia.ru.
Ñåé÷àñ íîâûå àâòîìàòû ïîïàäàþò â
Ðîññèþ ñ çàäåðæêîé � âûãîäíåå ïðè-
âåçòè ñòàðåíüêèé è äåøåâûé ôàéòèíã,
÷åì ïîñòàâèòü ìîäíûé Tekken 5: ëþäè
â àðêàäàõ âñå ðàâíî íå çàìåòÿò ðàçíè-
öû. Íàñòîÿùèå ãåéìåðû, êîòîðûå ñ
ïðåíåáðåæåíèåì îòíîñÿòñÿ ê êàçóà-
ëàì, ïîçâîëèëè èì îáûãðàòü ñåáÿ íà
ñâîåì ïîëå. Çàìêíóòûé êðóã: ãåéìåðû
íå èãðàþò íà àâòîìàòàõ, ïîòîìó ÷òî â
çàëàõ ñòîÿò ñòàðûå ìàøèíû; âëàäåëü-
öû çàëîâ íå çàâîçÿò íîâûå, ïîòîìó ÷òî
ãåéìåðû íå èãðàþò íà àâòîìàòàõ. È
ýòîò çàìêíóòûé êðóã ìû äîëæíû áóäåì
óíè÷òîæèòü. Çíàåòå, ãäå ñòîÿò ñâåðõíî-
âûå èëè ïðîñòî èíòåðåñíûå, íåîáû÷-
íûå àâòîìàòû? Ïîäåëèòåñü ñâîèìè
çíàíèÿìè ñ «ÑÈ», è ìû ðàññêàæåì î
âàøåé ìàøèíå âñåìó ìèðó. 
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ARCADE
Ñêîðåå â íîìåð!

Èãðîâûå ààâòîìàòû �� ýýòî
êðóòî óóæå ññàìî ïïî ññåáå, àà
èãðîâûå ààâòîìàòû ïïðîø-
ëîãî ââåêà �� êêðóòî ââäâîéíå.
Íà wwww.arcadeflyers.net ýí-
òóçèàñòû ààðêàä èè èèãðîâîé
êëàññèêè ññîáèðàþò ððåê-
ëàìíûå ôôëàéåðû èèãð, îî
ñóùåñòâîâàíèè êêîòîðûõ
áîëüøàÿ ÷÷àñòü ññåãîäíÿø-
íèõ ããåéìåðîâ èè ííå ïïîäîç-
ðåâàåò. ÑÑåé÷àñ ííà ññàéòå
õðàíèòñÿ ááîëüøå ÷÷åòûðåõ
òûñÿ÷ èèçîáðàæåíèé, êêàæ-
äîå èèç êêîòîðûõ ññïîñîáíî
ðàñòðîãàòü ääî ññëåç ííîñ-
òàëüãèðóþùåãî ããåéìåðà.

5 NEED FFOR SSPEED GGT �� ÀÀÐÊÀÄÍÀß ÂÂÅÐÑÈß ÑÑÂÅÐÕÏÎÏÓËßÐÍÎÉ ÃÃÎÍÎ×ÍÎÉ ÈÈÃÐÛ. ÂÂÅÐÑÈß, ÍÍÀÄÎ ÎÎÒÌÅÒÈÒÜ, ÁÁÈÒÊÎÌ ÍÍÀÁÈÒÀß ÂÂÑß×ÅÑÊÈÌÈ ÎÎØÈÁÊÀÌÈ. 6 ÐÓÑÑÊÈÅ ÒÒÎÆÅ ÌÌÎÃÓÒ ÑÑÒÐÎÈÒÜ ÈÈÃÐÎÂÛÅ ÀÀÂÒÎÌÀÒÛ! ÎÎÑÒÀËÎÑÜ ÍÍÀÓ×ÈÒÜÑß ÄÄÅËÀÒÜ ÏÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛÉ ÄÈÇÀÉÍ...

7 ÀÝÐÎÕÎÊÊÅÉ �� ÏÏÐÎÊËßÒÈÅ ÈÈ ÁÁËÀÃÎÑËÎÂÅÍÈÅ ÀÀÐÊÀÄ. ÊÊÀÇÓÀËÛ ÎÎÁÎÆÀÞÒ ÀÀÝÐÎÕÎÊÊÅÉ. 8 ÄÅÂÓØÊÈ ÂÂ ÀÀÐÊÀÄÀÕ �� ÇÇÐÅËÈÙÅ ÎÎÁÛ×ÍÎÅ. ÊÊÎÌÓ ÅÅÙÅ ÈÈÃÐÀÒÜ ÍÍÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀÕ, ÅÅÑËÈ ÂÂÑÅ ÃÃÅÉÌÅÐÛ ÑÑÈÄßÒ ÏÏÎ ÄÄÎÌÀÌ?
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ÕÎ×Ó!

Ïîíðàâèëîñü? ÐÐÀÏÏÀ-
2005 ïïðîâîäèëàñü ââ
Ìîñêâå, ââ ÂÂÂÖ, ââ ïïàâèëü-
îíå ííîìåð 669. ÈÈç ýýòîãî,
êîíå÷íî, ííå ññëåäóåò, ÷÷òî
â ññëåäóþùåì ããîäó ííà òòîì
æå ììåñòå ððàçìåñòÿò
ñòîëüêî ææå èèíòåðåñíûõ
èãðîâûõ ààâòîìàòîâ èè
ðàçâëåêàòåëüíûõ ììàøèí,
íî ââåðîÿòíîñòü ýýòîãî ääî-
âîëüíî ââûñîêà. ××òîáû ííå
ïðîïóñòèòü ÐÐÀÏÏÀ-22006,
ñëåäèòå ççà ííîâîñòÿìè ííà ññàéòå wwww.raapa.ru. ÈÈ, êêîíå÷íî, ââû ììîæåòå ïïîëîæèòüñÿ ííà ««ÑÈ»:
î ïïîäîáíûõ ññîáûòèÿõ ììû ááóäåì ññîîáùàòü ççàáëàãîâðåìåííî.
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ÀÀííääððååéé ÎÎððääèèíí
ññ÷÷èèòòààååòò,, ÷÷òòîî óó
êêèèááååððññïïîîððòòàà ââ

ÐÐîîññññèèèè ááîîëëüüøøîîåå
ááóóääóóùùåååå,, èè ííåå

ææààëëååååòò ññèèëë ääëëÿÿ
ååããîî ïïððèèááëëèèææååííèèÿÿ..

!
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?? Êóáîê 22005 �� óóæå òòðåòüè ââñå -
ðîññèéñêèå èèãðû, ïïðîâîäè -
ìûå ïïîä ââàøèì ïïàòðîíàæåì.
Ìîæíî ññêàçàòü,  ÷÷òî ýýòî óóæå
ñèñòåìà?

Äà, è âîò ïî÷åìó. Óæå ÷åòêî îïðå-
äåëèëèñü ñõåìû ïðîâåäåíèÿ ñîðåâ-
íîâàíèé. Êóáêîâûå â òðè ýòàïà ìû
(ÔÊÑ Ðîññèè) îðãàíèçîâûâàåì â
âåñåííèé ïåðèîä. À çîíàëüíûå ñî-
ðåâíîâàíèÿ è Ôèíàë ×åìïèîíàòà
Ðîññèè � îñåíüþ.
Òàêæå îïðåäåëèëèñü ðåãèîíû, â êî-
òîðûõ ïðîõîäÿò îòáîðî÷íûå òóðíè-
ðû. Èõ áîëåå 40 è èõ êîëè÷åñòâî
ðàñòåò. Èíòåðåñíûé ôàêò: â íûíåø-
íåì Êóáêå ïðèíèìàþò ó÷àñòèå êèáå-
ðñïîðòñìåíû èç ×å÷åíñêîé Ðåñïóá-
ëèêè! Ñîãëàñèòåñü, ýòî íåìàëîâàæ-
íûé ïðèçíàê òîãî, ÷òî æèçíü ó íèõ
íàëàæèâàåòñÿ.
È, êîíå÷íî, óæå ñòàëî òðàäèöèåé ïðî-
âåäåíèå ôèíàëîâ íà âûñòàâî÷íûõ
ïëîùàäêàõ â ïåðèîä êðóïíåéøèõ òå-
ëåêîììóíèêàöèîííûõ âûñòàâîê.

?? Áóäåò ëëè ïïðåäñòîÿùåå ññîáû-
òèå îîòëè÷àòüñÿ îîò ôôèíàëà
Ïåðâîãî ÊÊóáêà ÐÐîññèè ïïî
êîìïüþòåðíîìó ññïîðòó ((2004)?

Åñòåñòâåííî. Âî-ïåðâûõ, ïðîõîäèòü
îí áóäåò â áîëåå ïðîñòîðíîì ïîìå-
ùåíèè. Â ýòîò ðàç íàø ñîîðãàíèçà-
òîð ÇÀÎ «Ýêñïîöåíòð» âûäåëèë
ïîä ïðîâåäåíèå ñîðåâíîâàíèé çàë
ðàçìåðîì áîëåå òðåõ òûñÿ÷ êâàä-
ðàòíûõ ìåòðîâ, òî åñòü â òðè ðàçà
áîëüøå, ÷åì â ïðîøëîì ãîäó. Ó íà-
øåé íîâîé ïëîùàäêè ìíîãî äîñòî-
èíñòâ, îäíî èç êîòîðûõ � îòäåëü-
íûé âõîä ñî ñòîðîíû íàáåðåæíîé.
À çíà÷èò, âñåì, êòî ïðèäåò ê íàì â
ãîñòè, íå íóæíî ïëóòàòü ïî Ýêñïî-
öåíòðó. Äîñòàòî÷íî ëèøü çàïîì-
íèòü, ÷òî âõîä íà ôèíàë ðàñïîëî-
æåí ñ íàáåðåæíîé.
Âî-âòîðûõ, â ýòîì ãîäó ìû ïîñòàðà-
ëèñü ñåðüåçíî ðàñøèðèòü ïðîãðàì-
ìó. Â ðàìêàõ Êóáêà ïðîéäåò ìíî-
æåñòâî ìåðîïðèÿòèé äëÿ ðàçíûõ
àóäèòîðèé. Íàïðèìåð, Ñúåçä Ôåäå-
ðàöèè êîìïüþòåðíîãî ñïîðòà, êîòî-
ðûé îáåùàþò ïîñåòèòü ðóêîâîäèòå-

ëè ðåãèîíàëüíûõ îòäåëåíèé ÔÊÑ
ñî âñåé Ðîññèè. Ìíîãèå èç íèõ áó-
äóò âîçãëàâëÿòü ðåãèîíàëüíûå äå-
ëåãàöèè ñïîðòñìåíîâ, ïðèåõàâøèõ
íà ôèíàë. Îíè æå âìåñòå ñ ïðåäñ-
òàâèòåëÿìè êîìïüþòåðíûõ êëóáîâ
Ìîñêâû ïðèìóò ó÷àñòèå âî Âòîðîé
ìåæðåãèîíàëüíîé êîíôåðåíöèè
«Êîìïüþòåðíûå êëóáû è ìîëî-
äåæü». Òàêæå â ðàìêàõ Êóáêà ïðîé-
äåò Èãðîâîé ôåñòèâàëü «Öèôðîâîé
Ìàðøðóò». È, â-òðåòüèõ, ìû âíåñëè
èçìåíåíèÿ â ñïèñîê äèñöèïëèí.

?? È êêàêîâû ææå 
ýòè èèçìåíåíèÿ?

Òðè äèñöèïëèíû òðàäèöèîííû � ýòî
Counter Strike 5x5, Quake III 1x1,
Warcraft 3: TFT 1x1. Êðîìå òîãî,
âïåðâûå ìû ïðîâîäèì âñåðîññèéñ-
êèå ñîðåâíîâàíèÿ ïî àâòîìîáèëüíî-
ìó ñèìóëÿòîðó Need For Speed
Underground 2. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ìû
îæèäàëè ïîëó÷èòü ìàññîâûé îòêëèê
ñî ñòîðîíû ïðîãåéìåðîâ ïî ýòîé
äèñöèïëèíå. È íàøè íàäåæäû îï-
ðàâäàëèñü � îòáîðî÷íûå ïî NFS
ïðîéäóò ïðàêòè÷åñêè ïî âñåé ñòðàíå.

?? Íåäàâíî ììû îîïóáëèêîâàëè
êðàòêóþ èèíôîðìàöèþ îî ««Èãðî -
âîì ÔÔåñòèâàëå», êêîòîðûé
ïðîéäåò ââ ððàìêàõ ÊÊóáêà. ÐÐàñ -
ñêàæèòå îîá ýýòîì ïïîäðîáíåå?

Äëÿ íà÷àëà íåìíîãî îáðàòèìñÿ ê èñ-
òîðèè. Ïðîøëîé îñåíüþ â ðàìêàõ
Ïåðâîãî ×åìïèîíàòà ïî êîìïüþòåð-
íûì èãðàì è âûñòàâêè «ÈíôîÊîì
2004» ìû ïðîâåëè ìîëîäåæíóþ àê-
öèþ «Èãðîâîé ìàðøðóò». Â íåé ïðè-
íÿëè ó÷àñòèå ïàðòíåðû è ñïîíñîðû
×åìïèîíàòà. Äëÿ ïîñåòèòåëåé âûñ-
òàâêè áûëè îðãàíèçîâàíû ðàçëè÷-
íûå òóðíèðû, êîíêóðñû, âèêòîðèíû,
ñðåäè íèõ: «Êóáîê Ñòðàíà Èãð-Èí-
ôîÊîì», «Îëèìïèàäà ÌÅÃÀÔÎÍ»,
«Êóáîê Ïÿòè Ãîðîäîâ». Â ýòîé àêöèè
ïðèíÿëè ó÷àñòèå íåñêîëüêî òûñÿ÷
ìîñêîâñêèõ ñòóäåíòîâ è øêîëüíèêîâ.
Âñå ñïðàøèâàëè, áóäåò ëè ñíîâà îð-
ãàíèçîâàíî íå÷òî ïîäîáíîå?
Âîò ìû è ðåøèëè ðàçâèâàòü ýòî
íàïðàâëåíèå. Òåïåðü ó íàñ äîñòà-

òî÷íî ìåñòà, ÷òîáû óñòðîèòü äëÿ ïî-
ñåòèòåëåé Êóáêà áîëåå ìàñøòàáíîå
è èíòåðåñíîå ìåðîïðèÿòèå. Ïðè
ýòîì ìû áû î÷åíü õîòåëè, ÷òîáû
îíî ñòàëî åùå è ïîçíàâàòåëüíûì.
Ïîýòîìó îáðàòèëèñü ê ïàðòíåðàì
Êóáêà ñ ïðåäëîæåíèåì ñòàòü ó÷àñò-
íèêàìè èíòåðàêòèâíîãî Èãðîâîãî
Ôåñòèâàëÿ «Öèôðîâîé Ìàðøðóò».

?? Î÷åíü ííåîáû÷íîå ííàçâàíèå. ÀÀ
ïî÷åìó ««Öèôðîâîé ÌÌàðøðóò»?

Ìàðøðóò � ýòî ïîòîìó, ÷òî âñå ïî-
ñåòèòåëè Ôåñòèâàëÿ ïðè âõîäå ïî-
ëó÷àò òàê íàçûâàåìóþ, ìàðøðóòíóþ
êàðòó è áóäóò äâèãàòüñÿ ïî îïðåäå-
ëåííîé ñõåìå. Íà ïóòè ñëåäîâàíèÿ
îíè ñìîãóò ïðèíÿòü ó÷àñòèå â òóðíè-
ðàõ ïî êîìïüþòåðíûì, êîíñîëüíûì,
ìîáèëüíûì èãðàì. Äëÿ íèõ áóäóò
îðãàíèçîâàíû óâëåêàòåëüíûå êîí-
êóðñû, âèêòîðèíû è î÷åíü ïîçíàâà-
òåëüíûå ìàñòåð-êëàññû. À öèôðî-
âûì îí íàçûâàåòñÿ ïîòîìó, ÷òî âñå
íàøè ïàðòíåðû áóäóò ïðåäñòàâëÿòü
ïîñåòèòåëÿì òîëüêî ïîñëåäíèå äîñ-
òèæåíèÿ èíôîðìàöèîííûõ è öèôðî-
âûõ òåõíîëîãèé.

?? Ìîæíî ïïî ïïîäðîáíåé óóçíàòü îî
òîì, ÷÷òî êêîíêðåòíî ááóäåò ííà
ýòîì ììàðøðóòå, ýýòî ííå ññåêðåò?

Êîíå÷íî íå ñåêðåò. Î òîì, ÷òî âàø
æóðíàë ïðîâåäåò íà Ôåñòèâàëå
áîëüøîé òóðíèð ïî êîíñîëüíûì èã-
ðàì, âàì, âåðîÿòíî, èçâåñòíî (ñìå-
åòñÿ). Òå æå, êòî áîèòñÿ ñîðåâíîâà-
íèé, ñìîãóò ðàçâëå÷üñÿ íà èãðîâûõ
ñòåíäàõ ñ êîíñîëÿìè PS2 è òàê íà-
çûâàåìûõ «êàáèíåòàõ» � ñòåíäàõ
Gran Turismo 4, èìèòèðóþùèõ êàáè-
íó àâòîìîáèëÿ. Ïî òðàäèöèè èõ
ïðåäîñòàâèò íàì êîìïàíèÿ «Ñîôò
Êëàá». Î÷åíü èíòåðåñíûì ïðåäïî-
ëàãàåòñÿ ïðîâåäåíèå Þáèëåéíîãî
ñåòåâîãî òóðíèðà «Äâàäöàòü ëåò
Tetris», â êîòîðîì, ìû íàäååìñÿ,
ñìîãóò ïðèíÿòü ó÷àñòèå ëþäè ðàç-
íûõ âîçðàñòîâ. 
Äóìàþ, ÷òî ìíîãèõ çàèíòåðåñóþò
äâîåáîðüÿ ïî ñïîðòèâíûì ñèìóëÿ-
òîðàì, òàêèì êàê FIFA, NHL, NBA.
Ïåðâûé ýòàï «êîìïüþòåðíûé», à íà

âòîðîì � âû ñìîæåòå ïîïðîáîâàòü
ñâîè ñèëû ñ ðåàëüíûì ìÿ÷îì è âî-
ðîòàìè (êîðçèíîé). À íà ñëàäêîå èì
áóäåò ïðèãîòîâëåí ìàò÷ â íàñòîëü-
íûé õîêêåé.
Ìàñòåð-êëàññû ïî öèôðîâîìó ôîòî
îðãàíèçóåò æóðíàë «Ôîòîäåëî».
Êàæäûé æåëàþùèé ñìîæåò ñäåëàòü
ôîòîãðàôèþ â ñïåöèàëüíî îðãàíè-
çîâàííîé ôîòîñòóäèè è îòïðàâèòü
ñâîå òâîðåíèå â ñâîé ëè÷íûé öèô-
ðîâîé ôîòîàðõèâ íà foto@mail.ru.
Íå ìåíåå èíòåðåñíûìè áóäóò ìàñ-
òåð-êëàññû ïî âýá-äèçàéíó. Êîìïà-
íèÿ Gigabyte îðãàíèçóåò ìàñòåð-
êëàññ ïî çíàíèþ ÏÊ è òóðíèð ïî
ñáîðêå êîìïüþòåðà.
Íî íåêîòîðûå èíòåðåñíûå çàäóìêè
íàøèõ ïàðòíåðîâ ÿ ðàñêðûâàòü íå
èìåþ ïðàâà. Íàïðèìåð, Êîìïàíèÿ
Intel ãîòîâèò î÷åíü ëþáîïûòíûé
ñþðïðèç... Íàâåðíÿêà ìíîãèõ çàèíòå-
ðåñóåò âîçìîæíîñòü ïîáûâàòü â âèð-
òóàëüíîé ðåàëüíîñòè, âíóòðè «Ñôå-
ðû» áðàòüåâ Ëàòûïîâûõ. Áåñïëàò-
íóþ ïóòåâêó òóäà ïîëó÷àò òîëüêî òå,
êòî ñ ëó÷øèìè ðåçóëüòàòàìè äîéäåò
äî ôèíèøà «Öèôðîâîãî Ìàðøðóòà».

?? Äåéñòâèòåëüíî èèíòåðåñíîå ññî -
áûòèå, îîñòàëîñü òòîëüêî óóç -
íàòü,  êêàê òòóäà ïïîïàñòü èè
ñêîëüêî ýýòî ááóäåò ññòîèòü ääëÿ
íàøèõ ÷÷èòàòåëåé? 

Ïðèãëàñèòåëüíûå áèëåòû íà Êóáîê
â ýòîì ãîäó áåñïëàòíûå. Âõîä ñ
10:00 äî 18:00. Äðóãèõ âîçìîæíîñ-
òåé ïîïàñòü ê íàì íåò. Ïîýòîìó
êàæäûé èç 70000 áèëåòîâ, êîòîðûå
ìû íàïå÷àòàëè, ðàññ÷èòàí íà òðè
ëèöà. Ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ îíè áóäóò
÷åðåç ñòóäåí÷åñêèå ñîâåòû è ïðîô-
êîìû ìîñêîâñêèõ ÂÓÇîâ, à òàêæå
÷åðåç íàøèõ ïàðòíåðîâ. Äîïîëíè-
òåëüíóþ èíôîðìàöèþ ìîæíî óçíàòü
íà ñàéòå http://www.cybercap.ru. 

Õî÷ó ïîæåëàòü âñåì îðãàíèçàòî-
ðàì, ïàðòíåðàì è ó÷àñòíèêàì Ôè-
íàëà Êóáêà Ðîññèè óñïåõîâ â ðåøå-
íèè ïîñòàâëåííûõ çàäà÷, à âñåì
ïîñåòèòåëÿì � ñ óäîâîëüñòâèåì è ñ
ïîëüçîé ïðîâåñòè âðåìÿ ó íàñ â
ãîñòÿõ. Äîáðî ïîæàëîâàòü! 

Ìû óóæå ííåñêîëüêî ððàç ààíîíñèðîâàëè ïïðåäñòîÿùèé ÊÊóáêà ÐÐîññèè ïïî êêîìïüþòåðíûì èèãðàì �� ññîáûòèå,
ïîñòåïåííî ççàíèìàþùåå ççíà÷èìîå ììåñòî ââ ððàñïèñàíèè îîòå÷åñòâåííûõ êêèáåðñïîðòñìåíîâ. ÍÍàø êêîððåñïîíäåíò
ïîáåñåäîâàë ññ ÀÀíäðååì ÎÎðäèíûì, ââèöå-ïïðåçèäåíòîì ÔÔÊÑ ÐÐîññèè, ääèðåêòîðîì ôôèíàëà, êêîòîðûé ïïðîéäåò ññ 111
ïî 114 ììàÿ ââ ãã. ÌÌîñêâå, ââ ««Ýêñïîöåíòðå» ííà ÊÊðàñíîé ÏÏðåñíå, ââ ïïàâ.¹7. 
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Ìû âïåðâûå ïðîâîäèì âñåðîññèéñêèå ñîðåâíîâàíèÿ
ïî àâòîìîáèëüíîìó ñèìóëÿòîðó NFS Underground 2.

Àíäðåé Îðäèí:
Àâòîð:
Ìèõàèë Ðàçóìêèí
razum@gameland.ru
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Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÂÂ ííà÷à-
ëå ààïðåëÿ îîïðå-
äåëåíû èèãðîêè,
êîòîðûì ýýòèì
ëåòîì ïïðåäñòîèò
çàùèùàòü ÷÷åñòü
Ðîññèè ííà ôôèíà-
ëå AACON5. ÏÏóòåâ-
êè ääîñòàëèñü
äåéñòâèòåëüíî
ñèëüíåéøèì
áîéöàì, èè ììû
èñêðåííå ââåðèì
â óóñïåõ ííà GGrand
Final. ÄÄàëåå ÷÷è-
òàéòå ïïîäðîáíîñ-
òè êêâàëèôèêà-
öèè. ÒÒàêæå ññå-
ãîäíÿ ââ ííîìåðå:
ðåçóëüòàòû ïïåð-
âîãî ýýòàïà 
«Òóðíèðà 
10 ããîðîäîâ»,
ïðèçåðû ììîñêî-
âñêèõ îîòáîðî÷-
íûõ ííà 
«Êóáîê ÐÐîññèè»
è ííîâîñòè 
Quake CCon 22005.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ACON5 Russia

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÂÂ ïåðèîä ñ 1 ïî 3 àïðåëÿ â ñòîëè÷-
íîì èíòåðíåò-öåíòðå Net-Land
ñîñòîÿëàñü ðîññèéñêàÿ êâàëèôè-

êàöèÿ íà ÷åìïèîíàò ìèðà ACON5. Ãåíå-
ðàëüíûìè ñïîíñîðàìè âûñòóïèëè êîìïà-
íèè ABIT, ATI, Intel, Corsair è LG, à ðåãèî-
íàëüíûìè ñïîíñîðàìè � Asbis, 3DNews,
Formoza è èçäàòåëüñêèé äîì (game)land.
Îáùèé ïðèçîâîé ôîíä ñîñòàâèë 87 òû-
ñÿ÷ ðóáëåé.
Â îòëè÷èå îò ïðîøëîãî ãîäà, êîãäà óñòðà-
èâàëñÿ òóðíèð ëèøü ïî Warcraft III, â ýòîò
ðàç ãåéìåðû ïîêàçàëè ìàñòåðñòâî óæå â
äâóõ èãðàõ. Ê ñòðàòåãèè îò Blizzard äîáà-
âèëñÿ øóòåð Counter-Strike 5x5. Òàêæå
ïðîøëè ïîêàçàòåëüíûå ñîðåâíîâàíèÿ ïî
Quake III Arena è Warhammer 40K: Dawn
of War. Âñåãî æå â ACON5 Russia ïîïðî-
áîâàëè ñâîè ñèëû áîëåå 240 ãåéìåðîâ.
Â ïåðâûé äåíü ó÷àñòíèêè ðàçûãðàëè
åäèíñòâåííóþ ïóòåâêó íà ôèíàë ACON5,
êîòîðûé ñîñòîèòñÿ ýòèì ëåòîì â Àçèè, â
äèñöèïëèíå Warcraft III: The Frozen
Throne. Íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ñ êàêèì
íàñòðîåì ïîäîøëè ê ìàò÷àì áîéöû, êîã-
äà íà êîíó ñòîëü öåííûé ïðèç. Îäíàêî,
íåñìîòðÿ íà âåëèêîëåïíîå âûñòóïëåíèå
ìíîãèõ íå ïðîÿâëÿâøèõ ñåáÿ ðàíåå ñòðà-
òåãîâ, ïîáåäó îïÿòü îäåðæàë ìîñêâè÷
SK.Deadman. Óïîðíîå ñîïðîòèâëåíèå
åìó îêàçàë ëèøü 64AMD.Caravaggio, íî è
òîò äâàæäû óñòóïèë � ñíà÷àëà â ôèíàëå
âèííåðîâ, à çàòåì è â çàêëþ÷èòåëüíîì
ïîåäèíêå íà òóðíèðå. Íà ACON4 â Êèòàå
Deadman çàíÿë âòîðîå ìåñòî, íå ñïðà-
âèâøèñü ëèøü ñ àìåðèêàíöåì Wizard�îì.
Ìû æåëàåì ðîññèÿíèíó óäà÷è è íàäååì-
ñÿ, ÷òî òåïåðü «íåïîáåäèìûé Íî÷íîé
Ýëüô» ñìîæåò âçîéòè íà âûñøóþ ñòó-
ïåíü ïüåäåñòàëà.
Â íîìèíàöèè Counter-Strike òåìï òðàäè-
öèîííî çàäàâàëè ïàðíè èç Virtus.Pro. Íà-
÷àâ ñ óâåðåííîãî ðàçãðîìà ConneXXion â
ïåðâîì ðàóíäå, «Âèðòóñà» íåìíîãî ñáà-
âèëè è ëèøü â äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ
îäîëåëè e-motion (22:20 íà de_dust2). Îñ-
òàâøèåñÿ æå ìàò÷è ñèëüíåéøèé ðîññèéñ-
êèé êëàí âûèãðàë áåç îñîáûõ òðóäíîñ-
òåé, ïî î÷åðåäè ïîáåäèâ ìîñêîâñêèå êî-
ìàíäû Begrip, Playground.forZe è x4team
èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà â ôèíàëå. Â ñîñòà-
âå ïîñëåäíåé, êñòàòè, âûñòóïàëè NooK è
400kg, áûâøèå ÷ëåíû M19.

Ïîä çàíàâåñ öåðåìîíèè íàãðàæäåíèÿ îð-
ãàíèçàòîðû ñîîáùèëè åùå îäíó ðàäîñò-
íóþ íîâîñòü âñåì ó÷àñòíèêàì è çðèòå-
ëÿì � â ñëó÷àå åñëè Deadman èëè
Virtus.Pro ïðîáüþòñÿ íà ôèíàëå ACON5 â
òðîéêó ïðèçåðîâ, îíè ïîëó÷àò â ïîäàðîê îò
NPCL, ñîîòâåòñòâåííî, $1000 è $5000.

WARCRAFT III 1X1:
1 ììåñòî SK.Deadman � ïîåçäêà íà ôèíàë

ACON5 + ïðèçû îò Intel, 
ABIT è Corsair;

2 ììåñòî 64AMD.Caravaggio � 8000 ðóáëåé;
3 ììåñòî es4x.Flash � 4000 ðóáëåé;
4 ììåñòî es4x.Koshey � 2000 ðóáëåé;
5-66 ììåñòà eT.Spail, eT.Orangeman � 

ïî 1000 ðóáëåé.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ììåñòî Virtus.Pro � ïîåçäêà íà ôèíàë

ACON5 + ïðèçû îò Intel, 
ABIT è Creative;

2 ììåñòî x4team � 20000 ðóáëåé;
3 ììåñòî Playground.forZe � 10000 ðóáëåé;
4 ììåñòî iTs � 5000 ðóáëåé;
5-66 ììåñòà Recall, Begrip � ïî 1000 ðóáëåé.

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ììåñòî Cooller � 15000 ðóáëåé;
2 ììåñòî Jibo � 8000 ðóáëåé;
3 ììåñòî Evil � 4000 ðóáëåé;
4 ììåñòî Morfez � 2000 ðóáëåé;
5-66 ììåñòà nporamep, Hamzik � 

ïî 1000 ðóáëåé.

WARHAMMER 40K: DAWN OF WAR 1X1:
1 ììåñòî HG-Reep � êîëîíêè 

Genius SW-K106;
2 ììåñòî HG-Andersen � êîëîíêè 

Sven SPS 606;
3 ììåñòî Randar � êîëîíêè Sven SPS 606.

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó èèùèòå êêîëëåêöèþ ëëó÷-
øèõ ääåìî-ççàïèñåé èè ððèïëååâ ññ òòóðíèðà.

Èòîãè ACON5 Russia:

DEADMAN ÏÏÎÅÄÅÒ ÍÍÀ AACON
GRAND FFINAL ÓÓÆÅ ÂÂÒÎÐÎÉ ÐÐÀÇ.

Â VVIRTUS.PRO ÍÍÀÊÀÍÓÍÅ ÒÒÓÐÍÈÐÀ ÂÂÅÐÍÓËÑß GGROOVE
È, ÂÂÈÄÈÌÎ, ÝÝÒÎ ÏÏÎÌÎÃËÎ ÊÊÎÌÀÍÄÅ ÏÏÎÁÅÄÈÒÜ.

ÏÈÒÅÐÖÛ ÈÈÇ XX4TEAM ÒÒÀÊ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÈÈ ÍÍÅ
ÏÐÈÄÓÌÀËÈ ÂÂ ÇÇÀÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎÌ ÁÁÎÞ.
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99 àïðåëÿ â èðêóòñêîì èí-
òåðíåò-êëóáå «Ýïè-
öåíòð» ïðîøëè ïåðâûå

áîè â ðàìêàõ «Òóðíèðà 10 ãî-
ðîäîâ». Îêîëî 45 èãðîêîâ â
òå÷åíèå ïÿòè ÷àñîâ áîðîëèñü
çà çâàíèå ñèëüíåéøåãî áîéöà
â äèñöèïëèíå Quake III Arena
Free For All. Çàêëþ÷èòåëüíûé
ìàò÷ ïðîõîäèë íà êàðòå
q3dm12, è íàèáîëüøåå êîëè-
÷åñòâî ôðàãîâ íàáðàë Èâàí
Êîáçåâ aka tK.Spider èç Èðêó-
òñêà. Ñ÷àñòëèâ÷èêó äîñòàëèñü
öåííûå ïðèçû îò êîìïàíèè
Gigabyte: ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà
Ê8NXP-SLI è ãðàôè÷åñêèé
àäàïòåð 3D1 (ïåðâûé â ìèðå
ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð ñ äâóìÿ
âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûìè
ãðàôè÷åñêèìè ïðîöåññîðàìè
NVIDIA GeForce 6600GT íà îä-
íîé ïëàòå PCI Express, ê òîìó
æå îñíàùåííûé 256 Ìáàéò ïà-
ìÿòè DDRIII ñ 256-ðàçðÿäíûì
èíòåðôåéñîì). Êðîìå òîãî, ïî-
áåäèòåëü ïîëó÷èë ïðèãëàøå-
íèå â Ìîñêâó íà ôèíàë «Òóð-
íèðà 10 ãîðîäîâ», êîòîðûé
ñîñòîèòñÿ â îêòÿáðå ýòîãî ãî-
äà, ñ îïëà÷åííûì ïåðåëåòîì è
ïðîæèâàíèåì â ñòîëèöå. Âòî-
ðîå ìåñòî íà ÷åìïèîíàòå çà-
íÿë tK.VSlash èç Àíãàðñêà.

Íèêòî èç îñòàëüíûõ ãåéìåðîâ
íå óøåë äîìîé ñ ïóñòûìè ðó-
êàìè. Âî âðåìÿ òóðíèðà ïðîâî-
äèëèñü ìíîãî÷èñëåííûå êîí-
êóðñû ñ ïîäàðêàìè îò IRIVER,
äàðèâøåé flash mp3-ïëååðû.
Ãåíåðàëüíûé ïàðòíåð ìåðîï-
ðèÿòèÿ, êîìïàíèÿ Gigabyte,
ïðèãîòîâèëà äëÿ âñåõ ïðèøåä-
øèõ íåáîëüøèå ñóâåíèðû. È,
íàêîíåö, èçäàòåëüñêèé äîì
(game)land íàãðàæäàë ãîñòåé
ñâåæèìè íîìåðàìè æóðíàëîâ
è ôèðìåííûìè ôóòáîëêàìè.
Êñòàòè, ó÷àñòíèêè èðêóòñêîãî
òóðà òàêæå ïåðâûìè â Ðîññèè
óâèäåëè òåëåâèçèîííóþ âåð-
ñèþ öåðåìîíèè íàãðàæäåíèÿ â
îáëàñòè êîìïüþòåðíûõ è âèäå-
îèãð Gameland Award. Äî
âñòðå÷è íà ñëåäóþùåì ýòàïå
«Òóðíèðà 10 ãîðîäîâ», êîòî-
ðûé ïðîéäåò â Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðãå 30 àïðåëÿ!

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.18 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen TThrone, êêîëëåêöèÿ ääåìî-
çàïèñåé ññ AACON5 RRussia, VVooDoo CCup èè TTibo 22005, ððîëèêè CCounter-SStrike ññ ««Êóáêà ÐÐîññèè», ððèïëåè ññ WWC3L ##7, IInCup
Spring ##2 èè EESL KKing OOf TThe HHill, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.

Òóðíèð 110 ããîðîäîâ �� 
1 ýýòàï
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ «ÒÓÐÍÈÐÀ 
10 ÃÎÐÎÄÎÂ» Â ÈÐÊÓÒÑÊÅ:

1 ììåñòî tK.Spider (Èðêóòñê);
2 ììåñòî tK.VSlash (Àíãàðñê);
3-44 ììåñòà Sla.Crazy (Àíãàðñê),

tK.Kostik (Èðêóòñê).

ÍÍ à ýòîò ðàç ìû ïðîòåñòèðîâàëè âèäåîêàðòó
íà áàçå ñàìîãî áûñòðîãî ãðàôè÷åñêîãî
ïðîöåññîðà îò NVIDIA � NV45. Îò ñòàíäàðò-

íîãî äèçàéíà ìîäåëü ASUS EN6800 Ultra îòëè÷àåòñÿ
õîðîøèì ìåäíûì ðàäèàòîðîì, à ïàìÿòü GDDR3 îõ-
ëàæäàåòñÿ òåïëîâîé òðóáêîé, ÷òî î÷åíü âàæíî äëÿ
ñîâðåìåííûõ èãðîâûõ ñèñòåì. Ïðè ñáîðêå òåñòîâîãî
ñòåíäà ìû íå ïëàíèðîâàëè ñòàâèòü ðåêîðäû è âçÿëè
ðàñïðîñòðàíåííóþ ñðåäè ãåéìåðîâ êîíôèãóðàöèþ:
ïðîöåññîð Pentium 4 3.0 ÃÃö è 1 Ãáàéò îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè (2x512 Ìáàéò) íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå ASUS
P5GD1. Äðàéâåðà � ForceWare 71.84.

Êàê ìîæíî çàìåòèòü, ïðîèçâîäèòåëüíîñòè óñòðîé-
ñòâà õâàòàåò íà ëþáûå èãðû. Â Doom 3 ôëàãìàíñ-
êèé ÷èï îò NVIDIA, êàê âñåãäà, ïîêàçûâàåò çàìå÷à-
òåëüíûå ðåçóëüòàòû äàæå íå ñ ñàìûì ìîùíûì
ïðîöåññîðîì íà áîðòó. Íå ñèëüíî óñòóïàþò ïîêàçà-
òåëè è â Half-Life 2 íà 1024x768, ïðè ìàêñèìàëüíûõ
íàñòðîéêàõ äåòàëèçàöèè, àíèçîòðîïèè è àíòèàëàé-
ñèíãà. Òðàäèöèîííûé óæå áîíóñ îò ASUS äëÿ íàñ-
òîÿùèõ êèáåðñïîðòñìåíîâ � âåá-êàìåðà, èäóùàÿ â
êîìïëåêòå ñ ýòîé îòëè÷íîé âèäåîêàðòîé. 

ASUS EEN6800Ultra:
×èï: NV45;
Èíòåðôåéñ: PCI-Express;
Îáúåì ïàìÿòè: 256 Ìáàéò;
×àñòîòà ÿäðà: 425 ÌÃö;
×àñòîòà ïàìÿòè: 550 ÌÃö (1100 ÌÃö)

Âèäåîêàðòà 
ASUS EN6800Ultra

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

FLASH MMP3-ÏÏËÅÅÐ ÎÎÒ IRIVER ÂÂÐÓ×ÈËÈ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÉ
Ó×ÀÑÒÂÓÞÙÅÉ ÂÂ ÒÒÓÐÍÈÐÅ ÄÄÅÂÓØÊÅ.

ÎÁÑÒÀÍÎÂÊÀ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß
ÌÀÒ×ÅÉ ÁÁÛËÀ ÎÎ×ÅÍÜ
ÄÐÓÆÅËÞÁÍÎÉ.

TK.SPIDER ÈÈÇ ÈÈÐÊÓÒÑÊÀ ÂÂÛÈÃÐÀË
ÍÀÂÎÐÎ×ÅÍÍÓÞ ÌÌÀÒÅÐÈÍÑÊÓÞ ÏÏËÀÒÓ 
È ÂÂÈÄÅÎÊÀÐÒÓ ÎÎÒ GGIGABYTE.

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, fps

Doom 3

Half-Life 2

FarCry

UT 2004

70

53

65

1024õ768

1280õ1024

51

63

129

117

3Dmark 2003 (patch 360) AAx4, Anizx16
7069

7698

54
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ÑÑ òàëè èçâåñòíû îôèöèàëü-
íûå äèñöèïëèíû, çàïëàíè-

ðîâàííûå íà þáèëåéíîì, äåñÿ-
òîì ïî ñ÷åòó òóðíèðå Quake
Con (ïðîéäåò 11-14 àâãóñòà â
Ìåñêâèòå, ÑØÀ), óñòðàèâàå-
ìîì åæåãîäíî êîìïàíèåé id
Software. Ê ñîæàëåíèþ, â ñïèñ-
êå îòñóòñòâóåò Quake III Arena
è, ðàç óæ ñàìè ðàçðàáîò÷èêè
îòêàçàëèñü îò âñåíàðîäíîãî
øóòåðà, çíà÷èò, äåéñòâèòåëüíî
ïîðà çàäóìûâàòüñÿ î âûáîðå
äðóãîé ñòðåëÿëêè. Â êà÷åñòâå
àëüòåðíàòèâû, ïî êðàéíåé ìå-
ðå, äëÿ çðèòåëåé, îðãàíèçàòî-
ðû îáåùàþò óñòðîèòü äóýëü-
íûé ÷åìïèîíàò ïî Q3 ñðåäè
ïðåäñòàâèòåëüíèö ïðåêðàñíîãî
ïîëà. Òàêæå ó÷àñòíèêîâ æäóò
ñîðåâíîâàíèÿ ïî Doom 3,
Return to Castle Wolfenstein:
Enemy Territory è... Quake 2
1x1. Ñòîëü íåîæèäàííûé âûáîð
íåñëó÷àåí. Íà àïðåëüñêîé ïðå-
çåíòàöèè DOOM 3 íà Xbox èñ-

ïîëíèòåëüíûé äèðåêòîð id
Software Òîä Õîëåíøèä (Todd
Hollenshead) ñîîáùèë, ÷òî íà
Quake Con 2005 ïîñåòèòåëè

âïåðâûå óâèäÿò ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèé ðåæèì Quake IV,
êîòîðûé ïî äóõó î÷åíü áëèçîê
êî âòîðîé ÷àñòè «Êâàêè». 

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ííîâîñòè EElectronic SSports
World CCup 22005, ððåçóëüòàòû CClanbase EEuro CCup 111 ïïî QQuake IIII AArena, àà òòàêæå òòàêòèêó WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

ÑÑ îâñåì íåäàâíî, äëÿ óëó÷øåíèÿ ìîùíîñòè
êîìïüþòåðà ñóùåñòâîâàëî òîëüêî äâà
ïóòè: àïãðåéä è ðàçãîí. Íî ñ ïîÿâëåíèåì â

2004 ãîäó SLI (Scalable Link Interface) ãåéìåðû
ïîëó÷èëè íîâóþ âîçìîæíîñòü: êóïèòü ñåáå íå ñàìóþ
äîðîãóþ êàðòó, à ïîçæå, ïîäêîïèâ äåíåã, ïðèîáðåñ-
òè òàêóþ æå è çàñòàâèòü èõ ðàáîòàòü â ïàðå.
Íî åñòü ó äàííîé òåõíîëîãèè è îïðåäåëåííûå òðåáî-
âàíèÿ. Âî-ïåðâûõ, íåîáõîäèìî èìåòü ìàòåðèíñêóþ
ïëàòó ñ äâóìÿ ñëîòàìè PCI-E. Âî-âòîðûõ, îáÿçàòåëü-
íî ïîíàäîáèòñÿ ìîùíûé áëîê ïèòàíèÿ (íå ìåíüøå
500 «÷åñòíûõ» âàòò). È, â-òðåòüèõ, âèäåîïëàòû äîë-
æû áûòü ïîëíîñòüþ èäåíòè÷íû. 
Òàê êàê íå âñå èãðû ïîääåðæèâàþò SLI-ðåæèì
(ïîëíûé ñïèñîê ìîæíî íàéòè íà http://www.nvidia.ru/
products/tech/sli/game.shtml), êàæäûé ðàç â òàêèõ ñëó-
÷àÿõ íåîáõîäèìî îòêðûâàòü êîðïóñ ñèñòåìíîãî áëî-
êà è ïåðåñòàâëÿòü êîíòðîëëåð âðó÷íóþ. Èíòåðåñíîå
ðåøåíèå ïðîáëåìû ïðåäëîæèëà ASUS: íà íîâîé
ìàòåðèíñêîé ïëàòå A8N SLI Premium âûáèðàòü ðå-

æèì ðàáîòû ìîæíî ïðîãðàììíî � ñ ïîìîùüþ AI
Selector. Êñòàòè, ASUS âûïóñêàåò åùå íåñêîëüêî
SLI-ìîäåëåé, êàê äëÿ ïðîöåññîðîâ AMD (A8N SLI,
A8N SLI Deluxe, ñì. ôîòî âíèçó), òàê è íà ïëàòôîð-
ìå Intel � P5ND2-SLI Deluxe. 
Â òåñòå ìû èñïîëüçîâàëè äâå êàðòû ASUS EN6600GT,
óñòàíîâèâ èõ íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå A8N SLI Deluxe.
Íåìàëîâàæíûé ìîìåíò � äàæå ñ ìîùíûì ïðîöåññî-
ðîì Athlon 64 3500+ ñêîðîñòíûå ïîêàçàòåëè ïî÷òè
âñåãäà óïèðàþòñÿ â CPU, îí ïðîñòî íå óñïåâàåò
îáåñïå÷èâàòü äâå âèäåîïëàòû äàííûìè. Ñ âêëþ÷å-
íèåì íà ìàêñèìóì àíòèàëàéñèíãà è àíèçîòðîïíîé
ôèëüòðàöèè (êàê â íàøåì òåñòå) êàðòû â SLI ïîëó-
÷àþò äîñòàòî÷íóþ íàãðóçêó. Ïðåèìóùåñòâî îò äâîé-
íîãî ðåæèìà õîðîøî çàìåòíî òàì, ãäå èãðà èíòåí-
ñèâíî èñïîëüçóåò øåéäåðû (íàïðèìåð, â Doom 3
èëè FarCry) è âûáðàíî âûñîêîå ðàçðåøåíèå. Íî â
áóäóùåì ýêîíîìíûõ ê ðåñóðñàì èãð îæèäàòü íå
ïðèõîäèòñÿ, è SLI-òåõíîëîãèè íàì êàæóòñÿ âåñüìà
ïåðñïåêòèâíûìè. 

Ñèñòåìíûå ïëàòû 
ñ ïîääåðæêîé òåõíîëîãèè SLI

SSLLII��ââààååìì
óóññèèëëèèÿÿ

11-22 àïðåëÿ â êîìïüþòåðíîì êëóáå Vika Web
ïðîøåë «Êóáîê Ìîñêâû» ïî êèáåðñïîð-

òó. Òóðíèð ÿâëÿëñÿ ðåãèîíàëüíûì îòáîðî÷íûì ýòà-
ïîì íà «Êóáîê Ðîññèè», êîòîðûé ñîñòîèòñÿ ñ 10 ïî
14 ìàÿ â ðàìêàõ âûñòàâêè «Ñâÿçü-Ýêñïîêîìì
2005». Ãîðîäñêàÿ êâàëèôèêàöèÿ ñîáðàëà îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî áîéöîâ, ðàçûãðàâøèõ 8 ìåñò íà ôèíàë
â ÷åòûðåõ íîìèíàöèÿõ, ïðè÷åì íè â îäíîé èç äèñ-
öèïëèí íå îáîøëîñü áåç íåîæèäàííîñòåé. Íà ñîñ-
òÿçàíèÿõ ïî Quake III Arena íå ñìîã ïðîáèòüñÿ â çà-
âåòíóþ äâîéêó Cooller, óñòóïèâøèé Hamzik�ó â äî-
ïîëíèòåëüíîå âðåìÿ íà pro-q3tourney4. Òàêæå âñåõ
óäèâèë es4x.Abver, îáûãðàâøèé íà ÷åìïèîíàòå ïî
Warcraft III òèòóëîâàííîãî 64AMD.Caravaggio. Íà
òóðíèðå ïî Counter-Strike â îòñóòñòâèå ãëàâíûõ ôà-
âîðèòîâ � Virtus.Pro, íå óñïåâøèõ âîçâðàòèòüñÿ ñ
«Ïåðìñêîãî Ïåðèîäà 2005», èíòðèãà ñîõðàíÿëàñü
äî ñàìîãî êîíöà. Â ïåðâóþ î÷åðåäü øóìó íàäåëà-

ëà êîìàíäà x4team èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà, ó÷àñòâî-
âàâøàÿ â òóðíèðå áåç ïðàâà íà ïîëó÷åíèå êâîòû.
Ïèòåðöû ðàçãðîìèëè êëàíû Begrip è Rush3d, íî çà-
òåì ñíÿëèñü ñ ñîðåâíîâàíèé, ÷òîáû íå ìåøàòü
áîðüáå ìîñêâè÷åé. Â ðåçóëüòàòå îò ïîðàæåíèÿ, íà-
íåñåííîãî êîìàíäîé èç ñåâåðíîé ñòîëèöû, ñìîãëà
îïðàâèòüñÿ òîëüêî Rush3d, êîòîðàÿ âìåñòå ñ 
E-motion è ïðîáèëàñü íà «Êóáîê Ðîññèè».

Quake IIV ïîêàæóò 
íà QQuake CCon

Êóáîê Ìîñêâû ççàâåðøåí

ÑÒÀÍÅÒ ËËÈ QQUAKE IIV ÄÄÎÑÒÎÉÍÛÌ
ÏÐÅÅÌÍÈÊÎÌ ÒÒÐÅÒÜÅÉ ««ÊÂÀÊÈ»?

ASUS AA8N SSLI DDELUXE ++
2 XX AASUS EEN6800GT.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ììåñòî � E-motion;
2 ììåñòî � Rush3d.ru;
3 ììåñòî �
Playground.forZe.

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ììåñòî � Jibo;
2 ììåñòî � Evil;
3 ììåñòî � Hamzik.

WARCRAFT III: THE
FROZEN THRONE 1X1:
1 ììåñòî � SK.Deadman;
2 ììåñòî � es4x.Abver;
3 ììåñòî �
64AMD.Caravaggio.

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2 1X1:
1 ììåñòî � Zebra.Cave;
2 ììåñòî � Zebra.Rosman.

Ðåçóëüòàòû «Êóáêà Ìîñêâû»:

Ïðèçåðû, ççàíÿâøèå ïïåðâîå èè ââòîðîå ììåñòî, ïïîëó-
÷èëè ïïóòåâêó ííà ««Êóáîê ÐÐîññèè». ÍÍà ääèñêå êê ææóð-
íàëó ââàñ ææäóò ññàìûå èèíòåðåñíûå ääåìî-ççàïèñè èè
ðèïëåè ññ òòóðíèðà.

ÄÎÂÎËÜÍÛÉ HHAMZIK ((ÑÏÐÀÂÀ) ÑÑÓÌÅË ÂÂÛÁÈÒÜ
ÈÇ ÒÒÓÐÍÈÐÀ ÑÑÀÌÎÃÎ CCOOLLER�À.

2 x ASUS EN6600GT 

Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, fps

ASUS EN6600GT
Doom 3

FarCry

3Dmark 2003 AAx4, Anizx16

71 40

49 27

60 39

1024õ768

1280õ1024

38 24

45406573

32734896



GamePost
Íåçàìåíèìûé 

ïîìîùíèê 
ïðè âûáîðå

èãðû

Èãðàé 
ïðîñòî!

GamePost 

BBllooooddRRaayynnee 22

$65.99

Îïèñàíèå: 

ÃÃëëààââííààÿÿ ããååððîîèèííÿÿ BBllooooddRRaayynnee ïïððèèççííààííàà ååääââàà ëëèè
ííåå ññààììîîéé ññååêêññààïïèèëëüüííîîéé ââèèððòòóóààëëüüííîîéé êêððààññààââèè-
ööååéé.. ÏÏððèè÷÷ååìì ýýòòîî ííåå êêààêêààÿÿ-ííèèááóóääüü ääîîììààøøííÿÿÿÿ ääåå-
ââîî÷÷êêàà,, àà ííààññòòîîÿÿùùààÿÿ óóááèèééööàà.. ÄÄàà êê òòîîììóó ææåå ååùùåå èè
ââààììïïèèðð!! ÈÈ òòååïïååððüü îîííàà ññòòààëëàà ååùùåå îîïïààññííåååå,, ÷÷ååìì
ððààííüüøøåå.. ÎÎííàà ââûûóó÷÷èèëëàà ííîîââûûåå ïïððèèååììûû ððóóêêîîïïààøø-
ííîîããîî ááîîÿÿ.. ÊÊààêê îîííàà ììîîææååòò ïïððèèêêîîíí÷÷èèòòüü ææååððòòââóó ��
ííóóææííîî ïïððîîññòòîî ââèèääååòòüü!! 

ÆÆààííðð:: 

Action 

Îïèñàíèå: 

SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc CCoommmmaannddoo ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò
ññîîááîîéé ççààõõââààòòûûââààþþùùèèéé aaccttiioonn îîòò ëëèèööàà ÷÷ëëååííàà
ýýëëèèòòííîîããîî îîòòððÿÿääàà ââîîééññêê ÐÐååññïïóóááëëèèêêèè.. ÂÂààìì
ïïððååääññòòîîèèòò ââûûïïîîëëííÿÿòòüü ððààççëëèè÷÷ííûûåå îîïïååððààööèèèè ââ
ããëëóóááîîêêîîìì òòûûëëóó ââððààããàà.. ÈÈããððûû ïïîîððààææààååòò ííåå òòîîëëüü-
êêîî êêàà÷÷ååññòòââîîìì ããððààôôèèêêèè,, ííîî èè ííààòòóóððààëëèèññòòèè÷÷-
ííîîññòòüüþþ îîòòîîááððààææååííèèÿÿ ááààòòààëëüüííûûõõ ññööååíí..

ÆÆààííðð:: 

Action 

TThhee SSiimmss 22:: UUnniivveerrssiittyy 

$18.99

Îïèñàíèå: 

ÂÂïïååððââûûåå èèããððîîêêèè ììîîããóóòò ïïååððååææèèòòüü îîòòððîî÷÷ååññòòââîî
ââììååññòòåå ññ èèõõ ÑÑèèììààììèè!! ÏÏððîîææèèââààííèèåå ââ îîááùùååææèè-
òòèèèè,, óó÷÷ååááàà,, ððààááîîòòàà,, îîááùùååííèèåå ññ ääððóóççüüÿÿììèè èè
øøóóòòêêèè ííààää óó÷÷èèòòååëëÿÿììèè �� TThhee SSiimmss 22:: UUnniivveerrssiittyy
ïïððîîääîîëëææààååòò îîòòêêððûûââààòòüü ííîîââûûåå ààññïïååêêòòûû ææèèççííèè
ääëëÿÿ ëëþþááèèòòååëëååéé ññààììîîéé ïïððîîääààââààååììîîéé èèããððûû ââ
ììèèððåå..

ÆÆààííðð:: 

Simulator SStrategy
Role PPlaying 

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß

Îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî
ñêðèíøîòîâ 

Èñ÷åðïûâàþùèå
îïèñàíèÿ 

Âîçìîæíîñòü    
ïîñìîòðåòü 
âíóòðåííîñòè 
êîðîáîê

* * *

ÑÀÌÀß ÏÎËÍÀß
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÎÁ ÈÃÐÀÕ

SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc CCoommmmaannddoo 

$65.99
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ÌÌ û ïðèãëàøàåì âñåõ íàøèõ
÷èòàòåëåé, óâëåêàþùèõñÿ
âèäåîèãðàìè, íà íîâûå

ñîñòÿçàíèÿ, îðãàíèçîâàííûå íà-
øèì æóðíàëîì è ãðóïïîé ýíòóçèàñ-
òîâ, íûíå èçâåñòíûõ êàê
êîìàíäà ñàéòà http://
www.console-ssport.ru. Îíè
ïðîâîäÿòñÿ â ðàìêàõ
Êóáêà Ðîññèè ïî
êîìïüþòåðíûì èãðàì.
Ñïèñîê äèñöèïëèí
òàêîâ: Soul Calibur II,
Tekken 4, Gran
Turismo 4 è
Halo 2.
Êàê îáû÷íî,
íàñ ïîääåðæè-
âàþò ñïîíñî-
ðû, êîòîðûå
ïðåäîñòàâÿò çàìå÷à-

òåëüíûå ïðèçû. Ïîáåäèòåëÿì â
êàæäîé èç ïåðâûõ òðåõ äèñöèïëèí
äîñòàíóòñÿ slim-âåðñèè PlayStation 2,
à çàíÿâøèì âòîðîå è òðåòüå ìåñòî �
ëèöåíçèîííûå èãðû äëÿ êîíñîëè.
Ýòî ñòàíåò âîçìîæíûì áëàãîäàðÿ

õîðîøî èçâåñòíîé ÷èòàòåëÿì
êîìïàíèè «Ñîôò Êëàá». ×òî

êàñàåòñÿ Halo 2, òî òî÷íîé
èíôîðìàöèè î ïðèçàõ

ïîêà íåò, èùèòå îá-
íîâëåíèÿ íà ñàéòàõ
http://www.game-
land.ru è http://

www.console-
sport.ru. Èãðàòü ìû áó-

äåì íà ïëàçìåííûõ ïàíå-
ëÿõ, äëÿ Gran Turismo 4 èñ-

ïîëüçóþòñÿ ðóëè Logi-
tech Driven Force
Pro, äëÿ îñòàëüíûõ

äèñöèïëèí � áåñïðî-
âîäíûå äæîéïàäû, êîòî-
ðûå ãåéìåðû-ôàéòåðû

îïðîáîâàëè åùå íà Èí-
ôîÊîìå è îñòàëèñü
âåñüìà äîâîëüíû.
Ìîæíî áóäåò ïðèíî-
ñèòü è ïîäêëþ÷àòü
ñâîè, åñëè ýòî íåîá-

õîäèìî. Âñå ïðàâèëà ïî êàæäîé
èç äèñöèïëèí ëåæàò íà http://
www.console-ssport.ru â îäíîèìåí-
íîì ðàçäåëå.
Ìåñòî ïðîâåäåíèÿ òóðíèðà � Ýêñ-
ïîöåíòð íà Êðàñíîé Ïðåñíå (http://
www.expocentr.ru). Ïðîåçä: ñò.
ìåòðî «Óëèöà 1905 ãîäà», äà-
ëåå àâòîáóñ ¹ 12,
«Ýêñïðåññ» èëè ìàðøðóò-
íûì òàêñè äî îñòàíîâêè
«Âûñòàâî÷íûé êîìï-
ëåêñ». Íàø ñòåíä áóäåò
ðàáîòàòü ñ 11 ïî 14 ìàÿ.
Â ïåðâûé äåíü ìîæíî áóäåò çàïè-
ñàòüñÿ äëÿ ó÷àñòèÿ â òóðíèðå
(áåñïëàòíî), à òàêæå âäîâîëü ïîò-
ðåíèðîâàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì
èëè æå ïîèãðàòü ñ îðãàíèçà-
òîðàìè òóðíèðà è ðàáîòíè-
êàìè «ÑÈ». 12 ìàÿ ïðîé-
äåò ïåðâàÿ ÷àñòü ñîñòÿçà-
íèé ïî Soul Calibur II è
Halo 2, 13 ìàÿ � Tekken 4
è Gran Turismo 4. Ó÷òèòå,
÷òî ìîæíî ïðîèãíîðèðî-
âàòü ïåðâûé äåíü (11 ìàÿ) è
çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ ïðÿìî ïå-
ðåä òóðíèðîì, äî 12:00. Êðîìå
òîãî, êàæäûé ó÷àñòíèê, çàïè-

ñàâøèéñÿ äíåì ðà-
íåå, äîëæåí ïîäîéòè ê
îðãàíèçàòîðàì è ñîîá-

ùèòü èì, ÷òî îí ïðèáûë.
Ïðîñèì íå îïàçäûâàòü. Íà

14 ìàÿ íàìå÷åíû ôèíàëû
ïî âñåì ÷åòûðåì äèñöèï-

ëèíàì è òîðæåñòâåííîå
íàãðàæäåíèå ïîáåäè-

òåëåé. 
È ïîñëåäíåå. Ñ ýòîãî

ãîäà «Ñòðàíà Èãð» ïëàíèðóåò
íà ïîñòîÿííîé (!) îñíîâå ïðî-

âîäèòü äâà áîëüøèõ òóðíèðà
ïî âèäåîèãðàì � Îñåííèé è
Âåñåííèé Êóáêè.

ÂÂïåðâûå íåäåëè àïðåëÿ ïðîøëè
î÷åðåäíûå ñîðåâíîâàíèÿ êîìàí-

äû console-sport.ru. Êàê è âñåãäà,
ìåñòîì ïðîâåäåíèÿ ñòàë ïîïóëÿðíûé
êëóá NetLand, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà
÷åòâåðòîì ýòàæå Öåíòðàëüíîãî Äåòñ-
êîãî ìèðà.
Äèñöèïëèíàìè, ïî êîòîðûì ïðîâî-
äèëèñü òóðíèðû, ñòàëè Mortal
Kombat: Deception, GranTurismo 4 è
Pro Evolution Soccer 4. Ëþáèòåëè ëå-
ãåíäàðíîé ñåðèè Mortal Kombat ñîá-
ðàëèñü 3 àïðåëÿ. Ê áîëüøîìó ñîæà-
ëåíèþ îðãàíèçàòîðîâ, ïîêëîííèêîâ
ýòîãî ôàéòèíãà íàøëîñü âñåãî-òî

îêîëî äþæèíû, íî ýòî íå ïîìåøàëî
èì ïðîâåñòè ìåðîïðèÿòèå íà âûñî-
êîì óðîâíå, âåäü âñå ôàéòåðû ïîêà-
çàëè âûñîêèé êëàññ èãðû. Ê òîìó
æå, îñòàëîñü âðåìÿ, ÷òîáû ïðîâåñòè
äîïîëíèòåëüíûé òóðíèð ïî Tekken 5,
â êîòîðîì ïðèíÿëî ó÷àñòèå íåñêîëü-
êî èçâåñòíûõ èãðîêîâ. Äåñÿòîãî àï-
ðåëÿ âûÿñíÿëè èãðîêè â Gran
Turismo 4 è Pro Evolution Soccer4 âû-
ÿñíÿëè, êòî èç íèõ ñèëüíåéøèé â ãî-
ðîäå. Èç-çà íèçêîãî êîëè÷åñòâà
ó÷àñòíèêîâ, òóðíèð ïî ôóòáîëó áûëî
ðåøåíî ïðîâîäèòü ïî ñìåøàííîé
ñèñòåìå. Âñåõ ãåéìåðîâ ðàçáèëè íà

äâå ãðóïïû. Çàíÿâøèå â ãðóïïàõ
ïåðâûå äâà ìåñòà âñòðå÷àëèñü ìåæ-
äó ñîáîé. Â ðåçóëüòàòå, â ôèíàëå
èãðàëè Nick è Rio � îí è çàâîåâàë
ïåðâîå ìåñòî. Â Gran Turismo 4 ïî-
áåäèòåëåì ñòàë ïîñòîÿííûé ïîñåòè-
òåëü òóðíèðîâ console-sport.ru
PacMan. Íàéòè ïîäðîáíóþ èíôîð-
ìàöèþ î ïîáåäèòåëÿõ, à òàêæå ïîñ-
ìîòðåòü íà ñâîäíûå ðåéòèíãè äîñòè-
æåíèé ãåéìåðîâ, ìîæíî íà
http:/www.console-ssport.ru.
Êðîìå òîãî, â òî æå âîñêðåñåíüå â
êëóáå Àñòàëàâèñòà-5 ïðîøåë òóðíèð
ïî Soul Calibur II, îðãàíèçîâàííûé êî-

ìàíäîé RST. Ìåðîïðèÿòèå âïîëíå
ïðåäñêàçóåìî ñîáðàëî íåñêîëüêî äå-
ñÿòêîâ ÷åëîâåê è áûëî âåñüìà
ïðåäñòàâèòåëüíûì.

ÏÏåðâûé ÷åìïèîíàò Ðîññèè ïî Dance Dance
Revolution ñòàë ñàìûì çíà÷èìûì ñîáûòè-

åì â èñòîðèè ðîññèéñêîé òóñîâêè ïîêëîííèêîâ
òàíöåâàëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ. Ýòî îêàçàëàñü
íàñòîÿùàÿ áîðüáà, â êîòîðîé íè÷åãî íå áûëî
èçâåñòíî çàðàíåå. Èñõîä ïîåäèíêîâ ðåøàëñÿ
áóêâàëüíî íåñêîëüêèìè «ñòåïàìè». Îäèí çà
äðóãèì òåðïåëè ïîðàæåíèå ìíîãèå ñèëüíûå èã-
ðîêè. Ïî îêîí÷àíèè êàæäîãî ïîåäèíêà áîëåëü-
ùèêè ðàçðàæàëèñü îãëóøèòåëüíûì ðåâîì.
Ïîáåäèòåëåì ñòàë Ñåðãåé «Vospi» Àíèêèí.
Îí ïðîøåë âñå ñîñòÿçàíèÿ áåç åäèíîãî ïî-
ðàæåíèÿ, óñòðàøàÿ ñîïåðíèêîâ ñêðèïîì

êðîññîâîê, è âûøåë çàñëóæåííûì ÷åìïèî-
íîì Ðîññèè ïî DDR. È ýòî íå ïóñòûå ñëî-
âà � íà ìåðîïðèÿòèÿ ñúåõàëèñü ëó÷øèå èã-
ðîêè ñî âñåé ñòðàíû. Âòîðîå ìåñòî çàíÿë
Àíäðåé «Rimu» Áåññîíîâ, òðåòüå � Àðìåí
«Blaze» Ïàõ÷àíÿí. Âñå 16 ó÷àñòíèêîâ, ïðî-
øåäøèå îòáîðî÷íûé òóð, áûëè íàãðàæäåíû
áðåëêàìè ÷åìïèîíàòà. Ïðèç çà ïåðâîå ìåñ-
òî � òàíöåâàëüíûé êîâðèê, çà âòîðîå è
òðåòüå � ôèãóðêè àíèìå-ïåðñîíàæåé. Ìû
íàäååìñÿ, ÷òî îòíûíå ÷åìïèîíàòû ñòàíóò
ðåãóëÿðíûìè. Ñëåäèòå çà íîâîñòÿìè Áåìà-
ôèè íà ñàéòå http://www.bemafia.ru.

1 ììåñòî: OnYourMark
2 ììåñòî: Alucard
3 ììåñòî: Vincent

Soul Calibur II 
(îò RTS Team)

ÑÏÈÑÎÊ ÏÎÁÅÄÈÒÅËÅÉ:

1 Vospi ((Êðàñíîäàð) 
2 Rimu ((Ìîñêâà) 
3 Blaze ((Ìîñêâà)
4 Cloud ((Ìîñêâà) 
5-66 Bambr ((Ìîñêâà) 

è ZZoi ((Ðîñòîâ-ííà-ÄÄîíó) 
7-88 #1313 ((Ìîñêâà);

Alzarus ((Ñàíêò-
Ïåòåðáóðã)

Â ÷÷åìïèîíàòå óó÷àñòâîâàë
òàêæå ÑÑåðãåé ««TD» ÖÖèëþ-
ðèê, ííàø ààâòîð. ÎÎí ïïðî-
øåë îîòáîðî÷íûé òòóð, îîä-
íàêî ííå ññìîã ääîáèòüñÿ
îñîáûõ óóñïåõîâ ââ îîñíîâ-
íîé ÷÷àñòè.
Âñåãî ââ ÷÷åìïèîíàòå ïïðèíÿ-
ëè óó÷àñòèå 227 ÷÷åëîâåê,
ïîäðîáíûé îîò÷åò èèùèòå ííà
http://www. bbemafia.ru.

Âåñåííèé êêóáîê «Ñòðàíû ÈÈãð»

Ìèíè-òòóðíèðû ïïî âèäåîèãðàì

Ëó÷øèå òàíöîðû íàøåé ññòðàíû
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ÎÍËÀÉÍ
ÁÎÉÖÛ ÂÂÑÏÎÌÈÍÀÞÒ 
ÌÈÍÓÂØÈÅ ÄÄÍÈ...
18 ìàðòà ñâûøå 5 òûñÿ÷ ÷åëîâåê
ïðèøëè ïî ïðèãëàñèòåëüíûì áèëå-
òàì â ìîñêîâñêèé êëóá «Çîíà», ÷òî-
áû îòìåòèòü òðåõëåòíèé þáèëåé ñà-
ìîãî óñïåøíîãî èãðîâîãî ïðîåêòà
Ðóíåòà � «Áîéöîâñêîãî êëóáà»
(http://www.combats.ru). Îòäàäèì
äîëæíîå îðãàíèçàòîðàì ïðàçäíèêà,
ïîäãîòîâèëèñü îíè ñ òîëêîì: âñàäíè-
öû ñ ôëàãàìè íà óëèöå, êîñòðû ó
âõîäà, áåñïëàòíîå óãîùåíèå è íà-
ïèòêè, à òàêæå ýôôåêòíîå øîó (ðû-
öàðè â ëàòàõ ñðàæàëèñü ñ ìàãàìè-
îãíåáîðöàìè) è ïðèãëàøåííûå çíà-
ìåíèòîñòè (Êóöåíêî, Òóð÷èíñêèé è
äðóãèå). Îñîáûé èíòåðåñ ó âåòåðà-
íîâ èãðû âûçâàëà ëîòåðåÿ, ñóïåðï-
ðèçîì â êîòîðîé áûë ïîëíûé êîìï-
ëåêò îñíîâíûõ àðòåôàêòîâ äëÿ ïåð-
ñîíàæà. Çàâåðøèëî æå ïðàçäíèê
ýðîòè÷åñêîå ëàçåðíîå øîó íà «áîé-
öîâñêóþ òåìó», ïîâåñòâóþùåå î íå-
ëåãêîé æèçíè ñîáëàçíèòåëüíûõ
ìîíñòðîâ. Äèñêîòåêà ïðîäîëæàëàñü
äî ñàìîãî óòðà.
Î ïîïóëÿðíîñòè ïðîåêòà ãîâîðèò è
òî, ÷òî îäíîâðåìåííî ñ ìîñêîâñêîé
âå÷åðèíêîé, âñòðå÷è «ÁÊ»-øíèêîâ
ïðîøëè â Ìèíñêå, Òàøêåíòå, Ñàìà-
ðå, Íîâîñèáèðñêå, Òåëü-Àâèâå, Ðèãå,
Ðîñòîâå-íà-Äîíó è â ðÿäå äðóãèõ ãî-
ðîäîâ Ðîññèè è çàðóáåæüÿ.

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ ÌÌÅ× 
ÎÁÎÐÂÀË ÐÐÅÀËÜÍÓÞ ÆÆÈÇÍÜ
Òðîíóâøèéñÿ íà ïî÷âå ëþáâè ê îí-
ëàéíîâîé èãðå Legend of Mir æèòåëü
Øàíõàÿ çàáèë äî ñìåðòè ñâîåãî êîí-
êóðåíòà, ïðîäàâøåãî ïðèíàäëåæàâ-
øèé óáèéöå èãðîâîé àðòåôàêò.
Èñòîðèÿ, êàê ñîîáùàåò ïîðòàë
Internet.ru, íà÷àëàñü â ôåâðàëå ýòîãî
ãîäà, êîãäà áóäóùèé óáèéöà, 41-ëåò-
íèé Äçþ ×åíãâåé (Qiu Chengwei),
âìåñòå ñ äðóãîì óìóäðèëèñü äîáûòü
àðòåôàêò ñ çàãàäî÷íûì íàçâàíèåì
«ìå÷ äðàêîíà». Íàèãðàâøèñü ñ íèì,
ïðèÿòåëè ðåøèëè íåìíîãî çàðàáî-
òàòü è ñäàëè ìå÷ â àðåíäó íåêîåìó
×æó Êàîþàíþ (Zhu Caoyuan), êîòî-
ðûé, íå äîëãî äóìàÿ, âçÿë è ïðîäàë
÷óæóþ èãðóøêó ïîñòîðîííèì ëèöàì,
«íàâàðèâ» íà ýòîì ïðèìåðíî $870.
×åíãâåé ïîïûòàëñÿ îòñòîÿòü ñâîè
èíòåðåñû, îáðàòèâøèñü â ïîëèöèþ,
îäíàêî òàì åãî çàÿâëåíèå îòêàçà-
ëèñü ðàññìàòðèâàòü, îáúÿñíèâ, ÷òî
âèðòóàëüíûå ïðåäìåòû èç èãð íå ìî-
ãóò ñ÷èòàòüñÿ îáúåêòîì ñîáñòâåííîñ-
òè è, ñîîòâåòñòâåííî, ñ þðèäè÷åñêîé
òî÷êè çðåíèÿ Êàîþàíü ïðåñòóïëåíèÿ
íå ñîâåðøàë. Ïîïûòàâøèñü ðåøèòü
âîïðîñ «â ÷àñòíîì ïîðÿäêå», ×åíã-
âåé ñîðâàëñÿ, ïîëåç â äðàêó è, óæå

áåçî âñÿêîãî «ìå÷à äðàêîíà», â
ïðèñòóïå ÿðîñòè óáèë äîëæíèêà.

ÏÈÑÜÌÀ ÍÍÀ ÂÂÅ×ÍÎÌ ÕÕÐÀÍÅÍÈÈ
Íå óñïåë áåñïëàòíûé ïî÷òîâûé ñåð-
âèñ Yahoo! Mail (http://mail.yahoo.
com) îáúÿâèòü î ïðåäñòîÿùåì ðàñ-
øèðåíèè äèñêîâîé êâîòû ïîëüçîâà-
òåëÿ äî 1 Ãáàéò, êàê ãëàâíûé ñîïåð-
íèê Google Gmail (http://gmail.google.
com) íàíåñ óïðåæäàþùèé óäàð �
äèñêîâàÿ êâîòà Gmail ðàñøèðåíà äî
2 Ãáàéò. Îôèöèàëüíî óâåëè÷åíèå
êâîòû ïðèóðî÷åíî ê ãîäîâùèíå
ôóíêöèîíèðîâàíèÿ ñåðâèñà Google
è ÿâëÿåòñÿ «ïîäàðêîì» åãî ïîëüçî-
âàòåëÿì. 
×òîáû åùå ñèëüíåå ïðèæàòü êîíêó-
ðåíòîâ, Google Gmail ñîîáùèë, ÷òî
íå ñîáèðàåòñÿ îñòàíàâëèâàòüñÿ è
ïðîäîëæèò óâåëè÷èâàòü îáúåì äèñ-
êîâîãî ïðîñòðàíñòâà, ïðèõîäÿùèéñÿ
íà îäíîãî ïîëüçîâàòåëÿ. Ïîìèìî
âîçðîñøåãî ìåñòà äëÿ õðàíåíèÿ ïè-
ñåì, îáíîâëåííûé Gmail èìååò åùå
è ïîääåðæêó ôîðìàòà RTF, POP-
äîñòóï, ïåðåàäðåñàöèþ è öåëóþ êó÷ó
áåñïëàòíûõ îïöèé, âðîäå îðãàíàéçå-
ðà Picasa äëÿ õðàíåíèÿ ôîòîãðàôèé.
Ðàñïëà÷èâàòüñÿ çà âñå ýòè ðàäîñòè
ïîëüçîâàòåëþ ïðåäñòîèò îáû÷íûì
îáðàçîì � êîíòåêñòíîé ðåêëàìîé â
ïèñüìàõ. Âïðî÷åì, Google êëÿíåòñÿ,
÷òî åå áóäåò î÷åíü-î÷åíü ìàëî.

ÍÎÂÈ×ÎÊ ÌÌÅÒÈÒ ÂÂ ËËÈÄÅÐÛ
«Ëàáîðàòîðèÿ Êàñïåðñêîãî» îïóáëèêî-
âàëà î÷åðåäíîé «õèò-ïàðàä» âèðóñîâ
çà ìàðò ýòîãî ãîäà (http://www. kkasper-
sky.ru/news?id=161434469). Çàî÷íîå
ïðîòèâîñòîÿíèå ïÿòè ïî÷òîâûõ ÷åðâåé
(Bagle, NetSky, Mydoom, Zafi, Lovgate)
äëèòñÿ óæå äàâíî, è ïåðâûé âåñåííèé
ìåñÿö ëèøü íåìíîãî èçìåíèë ðàññòà-
íîâêó âíóòðè ïåðâîé òðîéêè: íà ýòîò
ðàç ëèäåðñòâî çà ñåìåéñòâîì NetSky,
âî ãëàâå ñ ñàìûì ðàñïðîñòðàíåííûì
÷åðâåì 2004 ãîäà � NetSky.q.
Â ñïîð ÷åðâåé-âåòåðàíîâ ìåæäó ñî-
áîé íåîæèäàííî âìåøàëñÿ ïðåäñòà-
âèòåëü íîâîé, íî î÷åíü àêòèâíî

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

HDD FFeature TTool 11.94 

http://www.hitachigst.com

Íîâàÿ âåðñèÿ ïîïóëÿðíîé óòèëèòû óïðàâëå-
íèÿ æåñòêèìè äèñêàìè. Îíà ïîçâîëÿåò ìå-
íÿòü/âêëþ÷àòü ðåæèìû ATA, ðåãóëèðîâàòü
êýø äèñêà, îòîáðàæàåìóþ åìêîñòü è ôóíê-
öèè SMART, à òàêæå ìåíÿòü óðîâåíü øóìà
(íå äëÿ âñåõ ìîäåëåé HDD).

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1797 Êáàéò

HTinfo 11.9.1 

http://w3get.com

Íà÷èíàåòå äåíü ñ 2-3 ëþáèìûõ ñàéòîâ?
Óêàæèòå HTinfo èíòåðåñóþùèå âàñ ðóáðèêè,
îíà ñàìîñòîÿòåëüíî èõ çàãðóçèò, óáåðåò
ëèøíåå (áàííåðû, ìåíþ), ïðîèíäåêñèðóåò
ñêà÷àííîå è ñîçäàñò ýëåêòðîííûé æóðíàë ñ
îãëàâëåíèåì.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 540 Êáàéò

Image AAnalyzer 11.22.3 

http://meesoft.logicnet.dk

Î÷åíü ôóíêöèîíàëüíûé ðåäàêòîð èçîáðà-
æåíèé, îòëè÷íî ïîäõîäÿùèé íîâè÷êàì
öèôðîâîãî ôîòî. Óäàëåíèå «êðàñíûõ ãëàç»,
èíòåëëåêòóàëüíûå ôèëüòðû è êó÷à ïðîäâè-
íóòûõ îñîáåííîñòåé, íåäîñòóïíûõ âî ìíî-
ãèõ êîììåð÷åñêèõ ðåäàêòîðàõ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1920 Êáàéò

...Áîëåå 5 òûñÿ÷ àâòî-
ñàéòîâ Ðóíåòà åæåäíåâ-
íî ïîñåùàåò 500 òûñÿ÷
÷åëîâåê. Ïèê ïðèõîäèò-
ñÿ íà äíåâíîå âðåìÿ ñ
10 äî 17 ÷àñîâ ïî Ìîñê-
âå. Êðîìå òîãî, â ïîíå-
äåëüíèê «àâòîóñëóãàìè»
Ñåòè ïîëüçóåòñÿ ÷óòü
áîëüøå ëþäåé (íà 4-
5%), ÷åì â îñòàëüíûå
ðàáî÷èå äíè, à â ïÿòíè-
öó ïðèìåðíî íà 6-8%
íèæå, ÷åì ñðåäè íåäåëè.

...Ñâûøå 90% âñåõ ïè-
ñåì, ïðîõîäÿùèõ åæåä-
íåâíî ÷åðåç ïî÷òîâûé
ñåðâèñ ßíäåêñà, îïðåäå-
ëÿþòñÿ èì êàê ñïàì.

...45-ëåòíèé Ðè÷àðä
Ãðåãã, ïðîäàâàâøèé «íà-
ëåâî» íåçàêîííî ïðèîá-
ðåòåííûå êîïèè ïðîãðàì-
ìíûõ ïðîäóêòîâ Ìàéêðî-
ñîôò, ïðèãîâîðåí ê äâóì
ãîäàì ëèøåíèÿ ñâîáîäû
è âûïëàòå ïÿòè ìèëëèî-
íîâ äîëëàðîâ íà âîçìå-
ùåíèå óùåðáà, ïîíåñåí-
íîãî ðîäíîé êîìïàíèåé.

...Ïðèìåðíî òðåòü àìå-
ðèêàíñêèõ íàëîãîïëà-
òåëüùèêîâ ñîáèðàåòñÿ â
ýòîì ãîäó çàïîëíèòü
ýëåêòðîííóþ äåêëàðà-
öèþ î äîõîäàõ è îòîñ-
ëàòü åå â íàëîãîâóþ
èíñïåêöèþ ïî Èíòåðíå-
òó. Â ìèíóâøåì ãîäó òà-
êèõ áûëî 28%.

...Ê 2009 ãîäó êîëè÷åñò-
âî äîìàøíèõ ïîëüçîâà-
òåëåé àìåðèêàíñêèõ
îïåðàòîðîâ äåøåâîé IP-
òåëåôîíèè âûðàñòåò ñ
íûíåøíèõ 3 äî 27 ìèë-
ëèîíîâ ÷åëîâåê.

...Ôèíñêàÿ êîìïàíèÿ F-
Secure îáúÿâèëà îá îáíà-
ðóæåíèè î÷åðåäíîãî òå-
ëåôîííîãî ÷åðâÿ, ïîðà-
æàþùåãî òåëåôîíû, ðà-
áîòàþùèå ïîä óïðàâëå-
íèåì îïåðàöèîííîé ñèñ-
òåìû Symbian Series 60.

...Yahoo ïðèñòóïèë ê áå-
òà-òåñòèðîâàíèþ ñëóæáû
ïîèñêà ïî îòåëÿì ñ âîç-
ìîæíîñòüþ îäíîâðåìåí-
íîãî áðîíèðîâàíèÿ ìåñò.

...Google íà÷àë îïûòíóþ
ýêñïëóàòàöèþ ñëóæáû
ïîèñêà òàêñè ñ îòñëåæè-
âàíèåì ìåñòîíàõîæäå-
íèÿ ìàøèí â ðåàëüíîì
âðåìåíè.

...Çà ïîñëåäíèå 12 ìåñÿ-
öåâ â ðàìêàõ êàìïàíèè

ÂÑÅ >

Ñïàì �� ýýòî ííåâûãîäíî

«Êîðîëü ññïàìà» ÑÑêîòò ÐÐèõòåð, ððàññûëàâøèé ááîëåå
250 ììèëëèîíîâ ððåêëàìíûõ ïïîñëàíèé ââ ääåíü, ââûíóæ-
äåí îîôèöèàëüíî ççàÿâèòü îî ááàíêðîòñòâå. ÅÅãî êêîìïà-
íèÿ OOptinRealBig.com ððàçîðèëàñü ââ ððåçóëüòàòå ÷÷å-
ðåäû ññóäåáíûõ èèñêîâ, ïïîäàííûõ êêîìïàíèÿìè ÌÌàéê-
ðîñîôò èè SSpitzer ââ ððàìêàõ ààëüÿíñà ïïî ááîðüáå ññî
ñïàìîì. ÎÎáùàÿ
ñóììà øøòðàôîâ
OptinRealBig.com ��
$50 ììèëëèîíîâ.
×òî èèíòåðåñíî,
ñïàìåðó óóäàëîñü
äîãîâîðèòüñÿ ññ
ïðîêóðàòóðîé
Íüþ-ÉÉîðêà, àà ââîò
â ÌÌàéêðîñîôò ííà
êîìïðîìèññ ííå
ïîøëè, ÷÷òî èè ïïðè-
âåëî ««êîðîëÿ»
ê êêðàõó.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÞÁÈËÅÉ ««ÁÎÉÖÎÂÑÊÎÃÎ ÊÊËÓÁÀ» ÎÎÒÌÅ×ÀËÈ ÑÑ ÁÁÎËÜ-
ØÈÌ ÐÐÀÇÌÀÕÎÌ ÂÂ ÌÌÎÑÊÂÅ ÈÈ ÄÄÐÓÃÈÕ ÃÃÎÐÎÄÀÕ ÐÐÎÑÑÈÈ.

«ÊÎÐÎËÜ ÑÑÏÀÌÀ» ÑÑÒÀË ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÉ
ÆÅÐÒÂÎÉ ÆÆÅÑÒÊÈÕ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ
ÇÀÊÎÍÎÂ. ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÒÒÅÏÅÐÜ ÂÂ ÑÑÅÒÈ
ÑÏÀÌÀ ÑÑÒÀÍÅÒ ××ÓÒÜ ÌÌÅÍÜØÅ.
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

ðàñïðîñòðàíÿþùåéñÿ ãðóïïû Mytob.
Âàðèàíò Mytob.ñ, îáíàðóæåííûé
ëèøü 1 ìàðòà, óæå äîáðàëñÿ äî ÷åò-
âåðòîãî ìåñòà è ïðîäîëæàåò ñòðåìè-
òåëüíî íàáèðàòü î÷êè, ïîðàæàÿ âñå
áîëüøåå ÷èñëî êîìïüþòåðîâ. Ôàêòè-
÷åñêè, ñîãëàñíî ñòàòèñòèêå ïîñëåä-
íèõ äíåé, èìåííî îí è ÿâëÿåòñÿ â
íàñòîÿùèé ìîìåíò ëèäåðîì, à òîò
ôàêò, ÷òî ÷åðâè Mytob èñïîëüçóþò
äâà ñïîñîáà «ðàçìíîæåíèÿ», äåëàåò
èõ ñàìûìè âîçìîæíûìè êàíäèäàòà-
ìè íà ðîëü «ñïóñêîâîãî êðþ÷êà»
î÷åðåäíîé ýïèäåìèè â Èíòåðíåòå.

ÍÀÐÊÎÒÈÊÈ, ÄÄÅÍÜÃÈ ÈÈ ÑÑÅÊÑ
Êîìïàíèÿ Sophos (http://www.sophos.
com/pressoffice/pressrel/us/20050322s
pamwords.html) ïðåäñòàâèëà ïåðå-
÷åíü ñëîâ, êîòîðûå ñïàìåðû ÷àùå
âñåãî èñïîëüçóþò â òåêñòàõ ðàññû-
ëîê. Êàê è ïÿòü ëåò íàçàä, âñå îíè
îòíîñÿòñÿ ê îäíîé èç òðåõ òåì � íàð-
êîòèêè, äåíüãè è ñåêñ. Ïðè ýòîì 40%
ñëîâåñíûõ «çàâëåêàëîê» � ôàðìà-
öåâòè÷åñêèå òåðìèíû (âèàãðà, öèà-
ëèñ, âàëèóì, êñàíàêñ è ò.ï.), 14% �
ðàçëè÷íûå ñëîâîôîðìû, òàê èëè
èíà÷å ñâÿçàííûå ñ ñåêñóàëüíîé ñôå-
ðîé (îðãàçì è ò.ï.). À îñòàëüíîå �
âïîëíå áåçîáèäíûå òåðìèíû: «ñêèä-
êè», «äîñòàâêà», «îíëàéí» è ò.ä.
Àíàëèç íàèáîëåå óïîòðåáëÿåìûõ
ñïàìåðàìè ñëîâ âàæåí äëÿ ñîçäàíèÿ
íàäåæíûõ ôèëüòðîâ ýëåêòðîííîé
êîððåñïîíäåíöèè. Êîíå÷íî, è ñàìè
ñïàìåðû ïðåêðàñíî çíàþò î ïðîâî-
äèìîé ðàáîòå è ñòàðàþòñÿ âñÿ÷åñêè

çàìàñêèðîâàòü «íåõîðîøèå» ñëîâà,
èñïîëüçóÿ äëÿ ýòîãî ãðàôèêó, íåâåð-
íîå íàïèñàíèå è çàìåíó îòäåëüíûõ
áóêâ öèôðàìè (íàïðèìåð, «Î» çàìå-
íÿåòñÿ öèôðîé 0 è ò.ï.).

ÐÎÑÑÈßÍ-ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ×ÈÊÎÂ 
ÑÒÀËÎ ÁÁÎËÜØÅ
Ôîíä «Îáùåñòâåííîå ìíåíèå»
(http://www.fom.ru), ñîöèîëîãè êîòî-
ðîãî ðàç â äâå íåäåëè îïðàøèâàþò
ïî ìåñòó æèòåëüñòâà 3000 ðåñïîí-
äåíòîâ â âîçðàñòå îò 18 ëåò, îïóáëè-
êîâàë î÷åðåäíîå, äåñÿòîå ïî ñ÷åòó,
èññëåäîâàíèå «Èíòåðíåò â Ðîññèè».
Âûÿñíèëîñü, ÷òî çà ãîä ïîëüçîâàòå-
ëåé Èíòåðíåòà â íàøåé ñòðàíå ñòàëî
íà 3 ìëí. áîëüøå, à âñåãî èõ 17.6
ìëí. ÷åëîâåê. Â ñàìîì âûãîäíîì ïî-
ëîæåíèè îêàçàëèñü ìîñêâè÷è � â
ñòîëèöå 41% íàñåëåíèÿ (3.6 ìëí. ÷å-
ëîâåê) èìååò äîñòóï â Ñåòü. Íà âòî-
ðîå ìåñòî âûøåë Ñåâåðî-Çàïàäíûé
îêðóã, â íåì � 24%, âî âñåõ îñòàëü-
íûõ ðåãèîíàõ Ðîññèè èíòåðíåò÷èêîâ
ìàëî � íå áîëåå 13-15%.
Ñðåäè ðîññèÿí, ðåãóëÿðíî âûõîäÿ-
ùèõ â Èíòåðíåò, 46% äåëàåò ýòî èç
äîìà, õîòÿ äëÿ 41% èõ «äîìàøíèé»
âûõîä � ýòî âñå ðàâíî ÷àñòü ðàáîòû.
19% ðîññèÿí ïðîíèêàåò â Ñåòü «ó
äðóçåé», 16% � ïî ìåñòó ó÷åáû, à
åùå 10% � â èíòåðíåò-êàôå. Ìóæ÷èí
â Ðóíåòå â ïîëòîðà ðàçà áîëüøå,
÷åì æåíùèí, à ñàìûå àêòèâíûå
ïîëüçîâàòåëè Âñåìèðíîé ïàóòèíû �
ýòî ìîëîäûå ëþäè â âîçðàñòå îò 18
äî 24 ëåò (39%).

ïî áîðüáå ñ ìîøåííè÷å-
ñòâîì â Èíòåðíåòå êîð-
ïîðàöèÿ Ìàéêðîñîôò
íàïðàâèëà â ñóä 117 èñ-
êîâ ïðîòèâ ôèøåðîâ
(phishers), ñîçäàþùèõ
ïîääåëüíûå ñàéòû.

...Â àëüòåðíàòèâíûõ áðà-
óçåðàõ ñåìåéñòâà Firefox
îáíàðóæåíû «óìåðåííî
êðèòè÷åñêèå» îøèáêè,
ñòàâÿùèå ïîä óãðîçó áå-
çîïàñíîñòü ÷àñòíîé
æèçíè âëàäåëüöà àòàêó-
åìîé ñèñòåìû.

...Óæå â òå÷åíèå íûíåø-
íåãî ãîäà â Ìîñêâå ïîÿ-
âèòñÿ ñåòü èíòåðàêòèâíûõ
àïïàðàòîâ, íà êîòîðûõ
ëþáîé æåëàþùèé ñìî-
æåò ðàñïå÷àòàòü ñíèìêè
ñî ñâîåé ñîòîâîé òðóáêè.

...59% âëàäåëüöåâ ñîòî-
âûõ òåëåôîíîâ ñ ïî-
ìîùüþ ýòèõ óñòðîéñòâ
âûõîäÿò â Èíòåðíåò.

...Ñðåäíèé æèòåëü Ãîí-
êîíãà çà ìåñÿö ïðîâîäèò
â Èíòåðíåòå áîëåå 21
÷àñà 53 ìèíóò. Ýòî íàè-
âûñøèé ïîêàçàòåëü äëÿ
12 èíäóñòðèàëüíî ðàç-
âèòûõ ñòðàí, íà êîòîðûå
ïðèõîäèòñÿ 70% ìèðî-
âîãî èíòåðíåò-òðàôèêà.
Íà âòîðîì ìåñòå ßïîíèÿ
(14 ÷àñîâ 50 ìèíóò), íà
òðåòüåì � Ôðàíöèÿ (14
÷àñîâ 25 ìèíóò).

...Â ïðîøëîì ãîäó èç Ðîñ-
ñèè íà ïîñòîÿííîå æè-
òåëüñòâî â ÑØÀ ïåðåáðà-
ëîñü ïî÷òè 14 òûñ. ÷åëî-
âåê. Íàèáîëüøåå æå êîëè-
÷åñòâî ëåãàëüíûõ èììèã-
ðàíòîâ ïðèáûëî â ÑØÀ èç
Ìåêñèêè � 3.1 ìëí.

...Áîëüøèíñòâî àìåðèêàí-
öåâ (57%) äîâåðÿþò áèá-
ëåéñêîé âåðñèè ñîòâîðå-
íèÿ ÷åëîâåêà, à íå òåîðèè
×àðëüçà Äàðâèíà (33%).

...Îæèðåíèå ñîêðàùàåò
ïðîäîëæèòåëüíîñòü
æèçíè ÷åëîâåêà íà ñðîê
îò 2 äî 5 ëåò. Âñåãî â
ìèðå áîëåå 1 ìëðä. ÷å-
ëîâåê èìåþò ëèøíèé
âåñ, à ïðèìåðíî 300
ìëí. èç íèõ ñòðàäàþò
îæèðåíèåì.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Info-CCommander 22.5 

http://infocommander.ru

Â «Ñïðàâî÷íèêå Ðîññèéñêîãî Èíòåðíåòà»
âû íàéäåòå 5000+ îïèñàíèé è ññûëîê íà
ñàéòû, óäîáíî ñãðóïïèðîâàííûå ïî ðàçäå-
ëàì. Ïðîãðàììà ÷àñòî îáíîâëÿåòñÿ, íà ñàé-
òå åñòü 83 áåñïëàòíûõ òåìàòè÷åñêèõ ñïðà-
âî÷íèêà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4382 Êáàéò

VoiceMan 22.01 

http://vsen.boom.ru

«Ãîâîðÿùàÿ» ïðîãðàììà ïðî÷èòàåò âñëóõ
ëþáûå òåêñòû, ïîëó÷èò ïî÷òó, ïîâåäàåò
âàæíûå ïîäðîáíîñòè î êîìïüþòåðå, à 4
àíèìèðîâàííûõ ïåðñîíàæà ðàçâëåêóò ïîëü-
çîâàòåëÿ çàáàâíûìè çàìå÷àíèÿìè, ïîäñêà-
æóò âðåìÿ è íàïîìíÿò î âñòðå÷å.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 3000 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó» 

(http://www.internet.ru), 

Âåáïëàíåòà

(http://www.webplanet.ru), 

KM.ru

(http://www.km.ru), 

«Èçâåñòèÿ Íàóêè» 

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Õîòèòå ïîñòðåëÿòü è ïîõóëèãàíèòü? Íèêàêèõ ïðîáëåì. Èëè ñïàñòè ïëàíåòó Çåìëÿ îò ïðèøåëüöåâ? Çàïðîñòî. Íàó÷èòü îáåçüÿíó äóìàòü? 
Íåò íè÷åãî ïðîùå. Ýõ, åñëè áû íå ìèíè-èãðû, ÷åì áû åùå ìû çàíèìàëèñü íà ðàáîòå è âî âðåìÿ ó÷åáû? Íàâåðíîå, ïðîñòî ïîìèðàëè áû ñî ñêóêè...

CAMPER STRIKE 

http://www.camperstrike.co.uk

Îòìåííûé îíëàéíîâûé òðåíàæåð
äëÿ îòðàáîòêè íàâûêîâ ñòðåëüáû
èç çàñàäû, ò.å. ïðîêëèíàåìîãî
ìíîãèìè «êåìïåðñòâà». Óäîáíî:
íå îòðûâàÿñü îò ðàáîòû èëè ó÷å-
áû, îòñòðåëèâàåì õîäÿ÷èå ìèøå-
íè, ñòàðàÿñü ïðîéòè âîñåìü óðîâ-
íåé è âûáèòü êàê ìîæíî áîëüøå
î÷êîâ çà îãðàíè÷åííîå âðåìÿ.

ULTIMATE DODGEBALL 

http://neuromants.ru/PROGS/
ultimate_dodgeball.swf

Äâîå ïàðíåé êèäàþò äðóã â äðóãà
òÿæåëûìè ìÿ÷àìè. Ó îäíîãî óæå
ôèíãàë, à äðóãîé, ñ âèäó öåëûé,
ýòî êàê ðàç âû. Ïðîéòè íàäî 4
óðîâíÿ, íî ñäåëàòü ýòî î÷åíü íåï-
ðîñòî � ñîïåðíèêè âñå ïðèáûâà-
þò. Îäíî ïîïàäàíèå ïðèíîñèò
âñåãî 50 î÷êîâ, à äëÿ ïîáåäû èõ
òðåáóåòñÿ àæ 2000...

SPECTRUM 8 

http://gzgames.co.uk/media/
spectrum_8.swf

Â 2087 Çåìëÿ àòàêîâàíà ïðèøåëü-
öàìè, 7 èç 8-ìè áîåâûõ îòðÿäîâ
ïëàíåòû (èõ íàçûâàþò
Spectrum�àìè) îáëàæàëèñü. Âàø
áîåâîé ðîáîò � ïîñëåäíÿÿ íàäåæ-
äà îòáèòü àòàêó è ïåðåéòè â íàñ-
òóïëåíèå. Óâëåêàòåëüíûé ñþæåò,
îòìåííûé çâóê, áîíóñû è àïãðåé-
äû. ×òî åùå íóæíî ãåéìåðó?

HEXXAGON 

http://www.addictinggames.com/
hexxagon.html

Ôëýø-âåðñèÿ ïîïóëÿðíîé â ÑØÀ
è Åâðîïå íàñòîëüíîé ñòðàòåãèè.
Öåëü, êàê â ëþáîé èãðå òàêîãî ðî-
äà, çàõâàòèòü âñå èëè áîëüøóþ
÷àñòü ïîëÿ! Äëÿ ïîáåäû ñòàâèì
ôèøêè íà äîñêå, òàê ÷òîáû â êîí-
öå èãðû áîëüøèíñòâî èõ áûëî îê-
ðàøåíî â íàø öâåò. Èãðàòü ìîæíî
ñ êîìïüþòåðîì èëè âäâîåì.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ñîçäàòåëü ñåòåâîé áèáëèîòåêè Lib.ru.
Ìîøêîâ îøòðàôîâàí ñóäîì íà 3000
ðóá. çà ïóáëèêàöèþ â Èíòåðíåòå êíèãè
ïèñàòåëÿ Ãåâîðêÿíà. Ýòî óæå ÷åòâåð-
òûé èñê, ïðîèãðàííûé ñåòåâûìè áèá-
ëèîòåêàìè Ðóíåòà.
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ÈÈ íòåðíåòó ìíîãî ðàç ïðî÷è-
ëè ðîëü óáèéöû. Ýêñïåðòû
ïðåäðåêàëè, ÷òî æåðòâàìè

Ãëîáàëüíîé ñåòè âîò-âîò ñòàíóò ãà-
çåòû, ðàäèî è òåëåâèäåíèå.
Æèçíü, êàê ýòî óæå íå ðàç ñëó÷à-
ëîñü, ðàññòàâèëà âñå ïî ìåñòàì, è
ñåãîäíÿ áîëüøèíñòâî èç íàñ èìååò
âûáîð � ÷èòàòü, ñëóøàòü èëè ñìîò-
ðåòü ÑÌÈ â òðàäèöèîííîì âàðèàí-
òå èëè ïîëüçîâàòüñÿ èõ ñåòåâûìè
ïîäîáèÿìè.
Ãàçåòû, æóðíàëû è êíèãè ïîêà, ïî-
æàëóé, ëó÷øå âñåãî âîñïðèíèìà-
þòñÿ íà áóìàãå. À âîò ïðî «êîìïü-
þòåðíî-ñåòåâûå» ðàäèî è ÒÂ ýòîãî
òàê îäíîçíà÷íî óæå íå ñêàæåøü.
Ñëàáûå ëèíèè ñâÿçè íå ïîçâîëÿò,
êîíå÷íî, äîáèòüñÿ äîñòîéíîãî êà-
÷åñòâà çâóêà è êàðòèíêè, íî âîò
åñëè ó âàñ õîðîøèé êàíàë è íåîã-
ðàíè÷åííûé òðàôèê, òî âîçìîæ-
íîñòè ïðèåìà òåëå/ðàäèîñèãíàëà
«ïî Èíòåðíåòó» ñòîèò îáñóäèòü
ïîäðîáíî.

×ÒÎ ÍÍÀÌ ÏÏÐÅÄËÀÃÀÅÒÑß 
ÑËÓØÀÒÜ ÈÈ ÂÂÈÄÅÒÜ?..
Âñå ìåäèàðåñóðñû Èíòåðíåòà ìîæ-
íî óñëîâíî ïîäåëèòü íà äâå íåñõî-
æèå ãðóïïû � «ñåòåâûå àíàëîãè»
òðàäèöèîííûõ âåùàòåëåé è ïðîåê-
òû, íå èìåþùèå îôëàéíîâîé àóäè-
òîðèè.
Â ïåðâóþ ïîïàäóò êàê õîðîøî çíà-
êîìûå êàíàëû («Ïåðâûé êàíàë»,
ÑÒÑ, ÍÒÂ, Ren-TV, «ÐÒÐ-Ïëàíå-
òà», «ÒÂ Öåíòð»), òàê è ðÿä ìàëî-
èçâåñòíûõ â Ðîññèè âåùàòåëåé,
êîòîðûå, îäíàêî, äîñòóïíû äëÿ
âñåé ìèðîâîé ðóññêîÿçû÷íîé àóäè-
òîðèè � àìåðèêàíñêèå RTVI, «Òå-
ëåêëóá» è MTV, àíãëèéñêèé «ÒÂ
Ïëþñ», ýñòîíñêèé Life TV è äðóãèå.
Ïðàêòè÷åñêè âñå FM-ðàäèîñòàíöèè
(«Ðóññêîå ðàäèî», «Àâòîðàäèî»,
Íàøå ðàäèî», «Ýõî Ìîñêâû» è
ò.ï.) òàêæå èìåþò «çåðêàëî».
Âî âòîðîé ãðóïïå ðóññêîÿçû÷íûõ

òåëåñòàíöèé ïîêà íåò, çàòî ðàäè-
îñòàíöèé õâàòàåò. Ñðåäè íèõ åñòü
òàêèå íåîáû÷íûå, êàê «Ïåðâîå êà-
ðàîêå-ðàäèî» (http://karradio.ru) è
ìíîãîêàíàëüíîå «Èíòåðíåò-ðàäèî
101» (http://101.ru). Íà ýòèõ ðàäè-
îñòàíöèÿõ ëþáîé ìîæåò ïîñòàâèòü
â ðîòàöèþ ñîáñòâåííûé êëèï, êîòî-
ðûé óñëûøèò è îöåíèò ïîñðåä-
ñòâîì ðåéòèíãîâîãî ãîëîñîâàíèÿ
âåñü Èíòåðíåò.

ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÈÈ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ
Êàêîå æå êà÷åñòâî êàðòèíêè è çâó-
êà ìîæíî îæèäàòü ïðè ïîëó÷åíèè
ÒÂ-ñèãíàëà ïî îáû÷íîìó ìîäåìó?
Çâóê â áîëüøèíñòâå ñâîåì íåïëî-
õîé � âñå-òàêè âðåìåíà ìåíÿþòñÿ,
è íûí÷å ñêîðîñòü ñâÿçè íèæå îïðå-
äåëåííîãî ïðåäåëà óæå íå îïóñêà-
åòñÿ (ïî êðàéíåé ìåðå, â Ìîñêâå),
à ïðîãðàììû-ïðîèãðûâàòåëè óìå-
þò «æåðòâîâàòü» èçîáðàæåíèåì â
ïîëüçó çâóêîâîãî ðÿäà.
Ñ êàðòèíêîé æå äåëî îáñòîèò òàê.
Òåîðåòè÷åñêè êà÷åñòâî ñèãíàëà,
ñîîòâåòñòâóþùåå õîòÿ áû VHS
(320õ240, 25 êàäðîâ/ñ), äîñòèãàåò-
ñÿ ïðè ïîòîêå â 1.5 Ìáèò/ñ. Ñîâðå-
ìåííûå àëãîðèòìû êîìïðåññèè çà-
ìåòíî ñíèæàþò ýòó âåëè÷èíó, íî
äëÿ ïîëíîöåííîãî ïðîñìîòðà, à íå
«ñëàéä-øîó», âñå æå ïîòðåáíî
200, à åùå ëó÷øå 300-500 Êáèò/ñ.
Òàêèì îáðàçîì, ïîíÿòíî, ÷òî «ñêî-
ðîñòü ïîòîêà» îáû÷íîãî dial-up�à
îáåñïå÷èò, óâû, ëèøü 1-3 êàä-
ðà/ñåê è äëÿ ñåòåâîãî òåëåâèäåíèÿ
ïðåäïî÷òèòåëüíåå DSL (îò 256
Êáèò/ñ) è áûñòðåå.
×òî êàñàåòñÿ òðåáîâàíèé ê «æåëå-
çó», íåîáõîäèìîìó äëÿ ïðîñìîòðà
ñåòåâîãî òåëåâèäåíèÿ, òî îíè
êðàéíå ëèáåðàëüíû � ëþáîé
êîìïüþòåð, áåç çàïèíîê ïðîèãðû-
âàþùèé îáû÷íûå âèäåîôàéëû
(AVI, MPEG, RPM), ïðåêðàñíî
ñïðàâèòñÿ è ñ ïîòîêîâûì âèäåî-
ñèãíàëîì.

Åùå ïðîùå ñ ïðîãðàììíûì îáåñ-
ïå÷åíèåì. Äëÿ ïîäàâëÿþùåãî
áîëüøèíñòâà òåëå- è ðàäèîêàíà-
ëîâ çà ãëàçà õâàòèò îáû÷íîãî
Windows Media Player, èìåþùåãîñÿ
â ñòàíäàðòíîé êîìïëåêòàöèè îïå-
ðàöèîííîé ñèñòåìû. Õîðîøî åñëè

åãî âåðñèÿ áóäåò íå íèæå 6.4, à
åùå ëó÷øå � 9.õ.
Åñëè æå îãðàíè÷èòüñÿ òîëüêî
ïðîñëóøèâàíèåì ðàäèî, òî äîñòà-
òî÷íî áóäåò è Winamp�à
(http://www.winamp. ccom) ñâåæèõ
ìîäåëåé (5.õ).

PRO EET CCONTRA
Êàêîâû æå äîñòîèíñòâà è íåäîñòàò-
êè ñåòåâîãî ðàäèî è òåëåâèäåíèÿ?
Íà÷íåì ñ ïëîõîãî. Êà÷åñòâî êàð-
òèíêè è, â êóäà ìåíüøåé ñòåïåíè,
çâóêà, äàæå ïðè íàëè÷èè ñêîðîñò-
íîãî ïîäêëþ÷åíèÿ ê Èíòåðíåòó, íå
óäîâëåòâîðèò âçûñêàòåëüíûõ öåíè-
òåëåé. Ñàìîé áîëüøîé ñêîðîñòüþ,
íà êîòîðîé ñåãîäíÿ òðàíñëèðóåòñÿ
ïîòîêîâîå âèäåî òåëåñòàíöèÿìè,
ÿâëÿåòñÿ 755 Êáèò/ñ. Ïîäêëþ÷åíè-
åì íà ñêîðîñòè îêîëî 1 Ìáèò/ñ ìî-
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««ÈÈííòòååððííååòò-òòååëëååââèèääååííèèåå»»
(http://www.guzei.com/live/tv/) �� ïïî-
èñê ââåùàòåëåé ïïî êêðèòåðèÿì, êêëþ-
÷åâûì ññëîâàì, ððåéòèíã ïïîïóëÿð-
íîñòè. ÎÎòëè÷íî ââûïîëíåííûé èè õõî-
ðîøî ññòðóêòóðèðîâàííûé ññàéò ííà
ðóññêîì èè ààíãëèéñêîì ÿÿçûêàõ. ÅÅñ-
ëè ââû èèùåòå ððîññèéñêèå ââåùàòåëè
èëè ññàìûå ïïîïóëÿðíûå èèç èèíîñò-
ðàííûõ, òòî ïïîèñê ññòîèò ííà÷àòü
èìåííî ççäåñü.

WWeebbtteelleekk
(http://www.webtelek.com) � ííå òòîëüêî
îáøèðíûé êêàòàëîã èè ððåéòèíã ÒÒÂ- èè
ðàäèîðåñóðñîâ ÑÑåòè, ííî èè ììåñòî, îîò-
êóäà îîäíèì ùùåë÷êîì ììûøè ììîæíî
íà÷àòü ïïðîñìîòð òòåëåïðîãðàìì.
««ÈÈííòòååððííååòò-ððààääèèîî.. ÄÄîîññòòààââêêàà
ííàà ääîîìì»»
(http://radio.ext.ru) �� ÏÏåðâûé ððîññèéñ-
êèé ððàäèîïîðòàë. ËËó÷øèå ññåòåâûå èè
ýôèðíûå ððóññêîÿçû÷íûå ððàäèîñòàí-
öèè ññîáðàíû ââ îîäíîì ììåñòå.

×òî ááû ååùå òòàêîãî ïïîñìîòðåòü èèëè ïïîñëóøàòü?..



ÑÒÀÒÜÈ

ãóò ïîõâàñòàòü ëèøü åäèíèöû, à
âñåì îñòàëüíûì ïðèäåòñÿ äî-
âîëüñòâîâàòüñÿ ãîðàçäî ìåíüøè-
ìè ïîêàçàòåëÿìè ñèãíàëà (ìèíè-
ìóì � îêîëî 30 Êáèò/ñ, òèïè÷íîå
çíà÷åíèå � 200-220 Êáèò/ñ).
Âïðî÷åì, åñëè âû, èìåÿ îáû÷íûé
DSL-äîñòóï, çàõîòèòå çà ðàáîòîé
ñìîòðåòü â íåáîëüøîì îêîøêå
íîâîñòè èëè êëèïû, òî ïîëó÷åí-
íîå â ýòîì ñëó÷àå èçîáðàæåíèå
âàñ, ñêîðåå âñåãî, óñòðîèò.
Äëÿ ñåòåâîãî ðàäèî íîðìàëüíûìè
ÿâëÿþòñÿ ñêîðîñòè ïîòîêîâîãî àó-
äèî îò 16 äî 128 Êáèò/ñ. Òåì, êòî
«íà òû» ñ MP3-ìóçûêîé, ëåãêî
ïðåäñòàâèòü ñåáå ðàçíèöó â êà÷åñò-
âå çâó÷àíèÿ ïðè óêàçàííûõ ñêîðîñ-
òÿõ. Â ïåðâîì ñëó÷àå óøè âÿíóò, à
âî âòîðîì çâóê íå òàê óæ è ïëîõ.
Íà ýòîì «ìèíóñû» çàêàí÷èâàþò-
ñÿ è íà÷èíàþòñÿ «ïëþñû».
Ïåðâîå è, âîçìîæíî, ñàìîå ãëàâ-
íîå äîñòîèíñòâî � óäèâèòåëüíîå
ðàçíîîáðàçèå ñåòåâîãî òåëåâèäå-
íèÿ è ðàäèî. Íàéòè ìîæíî ïðàê-
òè÷åñêè âñå, äàæå åñëè îãðàíè÷è-
âàòüñÿ ëèøü ðóññêîÿçû÷íûì âå-
ùàíèåì. Õóäîæåñòâåííûå è äîêó-
ìåíòàëüíûå ôèëüìû, âûïóñêè
îáùåìèðîâûõ è äåëîâûõ íîâîñ-
òåé, ðàçíîîáðàçíûå øîó, êëàññè-
êà, íàðîäíûå ïåñíè è ÷àñòóøêè,
ðîê, ïîï � âñåãî íå ïåðå÷èñëèòü,
ëó÷øå çàãëÿíóòü íà ïðîôèëüíûå
ñàéòû (èõ àäðåñà � íà âðåçêå).
Íåìàëîâàæíûì äîñòîèíñòâîì ñå-
òåâîãî ÒÂ ìîæíî ñ÷èòàòü åãî àï-
ïàðàòíóþ íåçàâèñèìîñòü: ïîëüçî-
âàòåëþ, ðàñïîëàãàþùåìó áîëåå-
ìåíåå ñîâðåìåííûì êîìïüþòå-
ðîì è õîðîøèì äîñòóïîì â Èí-
òåðíåò (íàïðèìåð, â îôèñå), íå
òðåáóåòñÿ ïðèîáðåòàòü TV- èëè
FM-òþíåð, ïðîêëàäûâàòü ïðîâîäà
èëè óñòàíàâëèâàòü àíòåííó.

ÒÂ ÄÄËß ÃÃÅÉÌÅÐÀ
Îñîáåííî ïðèâëåêàòåëüíûìè ñå-
òåâîå òåëåâèäåíèå è ðàäèî ìîãóò
ïîêàçàòüñÿ êàê ðàç ÷èòàòåëÿì íà-
øåãî æóðíàëà, âåäü â Èíòåðíåòå
åùå ñî âðåìåí âòîðîãî Quake ñó-
ùåñòâóþò îñîáûå «ãåéìåðñêèå»
ÒÂ è ðàäèî, î êîòîðûõ ðàññêàçû-
âàëîñü â 17(170) íîìåðå «Ñòðàíû
Èãð» çà 2004 ãîä. Åñëè ó âàñ íå
ñîõðàíèëñÿ ýòîò âûïóñê èëè âû
ïðîïóñòèëè çàìåòêó, òî âîò ïàðà
ññûëîê íà ñàéòû, îáÿçàòåëüíûå
äëÿ ïîñåùåíèÿ: 

Gamer.tv
http://www.gamer.tv
Êðóïíåéøèé çàðóáåæíûé âèäåî-
ïîðòàë, ïîñâÿùåííûé èãðàì.
Çäåñü � òîííû èãðîâîãî âèäåî,
ðàçáèòîãî íà 6 ðàçäåëîâ:
Gamer.Tv (âèäåî èç èãð ñî âñåãî
ìèðà), Gamiacs (âèäåî èç èãð äëÿ
ïîäðàñòàþùåãî ïîêîëåíèÿ ãåéìå-
ðîâ), EndZone (ñïîðòèâíûå è
ïðèñòàâî÷íûå èãðû), Evolver (ïîñ-
ìîòðèòå íà ïðîãðåññ â èãðîâîì
ìèðå), 10 Play (ëó÷øèå ïðèñòà-
âî÷íûå èãðû), Around the World in
80 Games (èãðû ñî âñåãî ìèðà).

N-TV Gaming Television
http://www.internetv.com/netshow/g
amersntv.htm
N-TV Television îòëè÷àåò ïîäáîð
è ñïîñîá ïîäà÷è ìàòåðèàëîâ äëÿ
òðàíñëÿöèè. Åñëè ìíîãèå äîâîëü-
ñòâóþòñÿ ëèøü îòäåëüíûìè ðîëè-
êàìè, òî íà N-TV ìîæíî íàáëþ-
äàòü èãðîâîé ïðîöåññ íåïîñðåä-
ñòâåííî � â êëóáàõ, íà LAN-âå÷å-
ðèíêàõ è â äðóãèõ óþòíûõ ìåñ-
òå÷êàõ. Âäîáàâîê ê ýòîìó ìíîãî
ïðèêîëüíûõ ðåïîðòàæåé, ñòàòåé è
ïðîôèëüíîé ðåêëàìû � òîãî æå
Doom 3 èëè ãðÿäóùèõ õèòîâ. 

Ïðè ïïðîñìîòðå ññåòåâîãî ÒÒÂ ììíîãèå
ñòîëêíóòñÿ ññ òòàêîé òòðóäíîñòüþ ��
ñåàíñ ïïåðèîäè÷åñêè îîñòàíàâëèâà-
åòñÿ èè ííà÷èíàåòñÿ ««áóôåðèçàöèÿ».
Âîçíèêàåò ýýòî ïïîòîìó, ÷÷òî ââèäåî-
ìàòåðèàëû ââûñîêîãî êêà÷åñòâà îîï-
òèìèçèðîâàíû ääëÿ êêàíàëîâ ññ ââûñî-
êîé ññêîðîñòüþ ññâÿçè, àà êêîìïüþòåð
ñ ííàñòðîéêàìè ««ïî óóìîë÷àíèþ»
îêàçûâàåòñÿ ííà ããîëîäíîì ïïàéêå ññ
ïóñòûì ááóôåðîì. ÂÂî ììíîãèõ ññëó÷à-
ÿõ ññïðàâèòüñÿ ññ ýýòîé ááåäîé ììîæíî
òàê. ÂÂ WWindows MMedia PPlayer îîòê-
ðîéòå ïïóíêòû ììåíþ ««Ñåðâèñ» ��
«Ïàðàìåòðû...» �� ««Áûñòðîäåé-
ñòâèå». ÂÂ ïïîäïóíêòå ««Ñåòåâàÿ ááó-
ôåðèçàöèÿ» ââûáåðèòå ««Áóôåð» èè

çàäàéòå ææåëàåìîå ââðåìÿ ááóôåðè-
çàöèè. ÎÎáû÷íî ääîñòàòî÷íî 115-òòè
ñåêóíä, ííî ââ êêàæäîì êêîíêðåòíîì
ñëó÷àå ïïî-ððàçíîìó. ÏÏîïðîáóéòå ïïî-
äîáðàòü îîïòèìàëüíîå ääëÿ ääàííîé
òåëåñòàíöèè ççíà÷åíèå.

«Ïðåðûâèñòûé» ññèãíàë: êêàê ññ ííèì ááîðîòüñÿ?



ÎÍËÀÉÍ
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kunst@auswaertiges-aamt.de: ß
âñå âðåìÿ âûõîäèëà èç äîìà â
ôîðóì àâòîìàòè÷åñêè, à ïîòîì
âîøëà ñ êîìïüþòåðà ïîäðóãè â
îáùåæèòèè, ïîìåíÿëà ïàðîëü,
è... òåïåðü èç äîìà ìåíÿ âîîá-
ùå òóäà íå ïóñêàþò! ×òî äå-
ëàòü? Ìàðèÿ...
Î: ×àùå âñåãî ñåòåâûå ôîðóìû
ñîõðàíÿþò èíäèâèäóàëüíûå íàñò-
ðîéêè, íàïðèìåð, ïàðîëè, â ôàé-
ëàõ cookie íà æåñòêîì äèñêå
êîìïüþòåðà. È åñëè ïàðîëü ïîñ-
ëåäíèé ðàç ïîìåíÿëè ñ äðóãîé
ìàøèíû, òî äîìàøíÿÿ, åñòåñò-
âåííî, îá ýòîì íå çíàåò. Îíà îò-
ñûëàåò ñòàðûé ïàðîëü è ïîòîìó
âõîä â ôîðóì çàêðûò. ×òîáû ïîï-
ðàâèòü äåëî, áîëåå îïûòíûå
ïîëüçîâàòåëè ìîãóò çàéòè â êàòà-
ëîã C:\Documents and Settings\
user_name\Local Settings\
Temporary Internet Files è óäàëèòü
ôàéë âèäà user_name@
forum[õ].txt. user_name � èìÿ
ïîëüçîâàòåëÿ ïðè âõîäå â
Windows (íå â ôîðóì!), forum �
÷àñòü èíòåðíåò-àäðåñà ôîðóìà,
ìåæäó ïðåôèêñîì www. è äîìå-
íîì (.com, .ru è ò.ï.), à [x] � ëþáîå
÷èñëî. ×òîáû óáåäèòüñÿ, ÷òî óäà-
ëÿåòñÿ íóæíûé cookie, ìîæíî
ïðîñìîòðåòü ôàéë, êëèêíóâ íà
íåì äâà ðàçà. Â íóæíîì ôàéëå
òðåòüÿ ñòðî÷êà � èíòåðíåò-àäðåñ
ôîðóìà âèäà forum.gameland.ru.
Ìîæíî ïîñòóïèòü è åùå ïðîùå:
óäàëèòü âñå ôàéëû cookies. Â
Internet Explorer�å ýòî äåëàåòñÿ èç
ìåíþ «Ñåðâèñ» � «Ñâîéñòâà
îáîçðåâàòåëÿ» � çàêëàäêà «Îá-
ùèå», êíîïêà «Óäàëèòü
«Cookie»...». Íî â ýòîì ñëó÷àå âû
ïîòåðÿåòå âñå ëè÷íûå íàñòðîéêè
äëÿ âñåõ äðóãèõ ñàéòîâ! Ïîñëå
óäàëåíèÿ îäíîãî èëè âñåõ cookies
ïðè âõîäå â ôîðóì ïðèäåòñÿ îäèí
ðàç ââåñòè èìÿ ïîëüçîâàòåëÿ è

ïàðîëü, ïîñëå ÷åãî ñîçäàñòñÿ íî-
âûé ôàéë è íà ñàéò âàñ îïÿòü áó-
äóò ïóñêàòü àâòîìàòè÷åñêè.

Zavyal@yandex.ru: ß ïîñòîÿííûé
÷èòàòåëü Âàøåãî æóðíàëà. Õî÷ó
óñòàíîâèòü óòèëèòó Ad-Aware SE,
íî ó ìåíÿ íà êîìïå ñòîÿò Êàñïå-
ðñêèé è Outpost Firewall. Íå áó-
äåò ëè îíà ëèøíåé? È ñêîëüêî
ñòîèò ñêà÷àòü åå? Ñåðãåé...
Î: Ñòàâüòå ïîñëåäíþþ âåðñèþ
Ad-Aware SE � íèêàêèõ ïðîáëåì
áûòü íå äîëæíî, íàîáîðîò, ñýêî-
íîìèòå òðàôèê è ïîâûñèòå
áûñòðîäåéñòâèå êîìïüþòåðà,
èçáàâèâøèñü îò êó÷è øïèîíñêèõ
ìîäóëåé. Ñêà÷àòü óòèëèòó ìîæ-
íî ñîâåðøåííî áåñïëàòíî ñ
http://www.lavasoftusa.com/soft-
ware/adaware/. Îáíîâëåíèå
ïðîãðàììû ïðîèñõîäèò àâòîìà-
òè÷åñêè ÷åðåç Èíòåðíåò.

mamin@comtv.ru: Ñêà÷àë p2ktools.
Ïîäêëþ÷àþ ñâîþ Motorola ÷åðåç
USB ê êîìïüþòåðó, çàïóñêàþ ïðî-
ãó, è â íàñòðîéêàõ ïðåäëàãàåòñÿ
âûáðàòü ïîðò. À òàì òîëüêî com1,
com2..., íî ó ìåíÿ-òî USB! ×òî äå-
ëàòü? Í.Ìàìèí...
Î: Íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ,
COM-ïîðò â äàííîì ñëó÷àå
ïðîñòî ýìóëèðóåòñÿ ÷åðåç USB,
è âñå ðàáîòàåò êàê íàäî. Òîí-
êîñòè èñïîëüçîâàíèÿ óòèëèòû,
îáúåäèíèâøåé âîçìîæíîñòè ïî-
ïóëÿðíûõ p2kman è p2kseem, è
ïðèìåíèìîñòü åå ê ðàçíûì ìî-

äåëÿì ìîáèëüíèêîâ Motorola
ìîæíî óçíàòü íà ðóññêîÿçû÷íîì
P2KTools (http://p2ktools.
motofan.ru).

arthur_tlisov@mail.ru: Íà îäíîì
èç âàøèõ äèñêîâ áûëè âèíèëû
äëÿ NFSU2. Åñòü ëè ïðîãðàììà
äëÿ îòêðûâàíèÿ vinils.bin èç èã-
ðû NFSU2? Ãäå åå ñêà÷àòü
(ïðîãðàììó, à íå èãðó)? Àðòóð...
Î: Ïðîãðàìì äëÿ «âèíèëîâ è íå
òîëüêî...» ìíîãî, ðàäè èíòåðåñà
çàãëÿíèòå, íàïðèìåð, íà
http://www.nd4spdworld.com/?sect
ion=util&v=7 â ðàçäåë Util List.
×òî êàñàåòñÿ ðàáîòû ñ ãðàôè-
êîé, òî ìíîãèì íðàâèòñÿ BinTex,
ñ ïîìîùüþ êîòîðîé ìîæíî íå
òîëüêî èìïîðòèðîâàòü (âûòàñêè-
âàòü) òåêñòóðû èç ôàéëîâ tex-
ture.bin è vinils.bin, íî è ñîõðà-
íÿòü (ýêñïîðòèðîâàòü) èçìåíåí-
íûå òåêñòóðû â èãðó. Çàãðóçèòü
óòèëèòó ìîæíî òóò �
http://www.nd4spdworld.com/nfsu/
downloads/utils/bin4-00.3.zip.

arthur_tlisov@mail.ru: C ïî-
ìîùüþ FlashGet çàêà÷àë mp3-
ôàéë, íî íå äî êîíöà. Òåïåðü îí
çàïèñàí íå êàê .mp3, à êàê .jc!.
Winamp åãî ïðîèãðûâàåò, à â òå-
ëåôîí çàïèñàòü íå ìîãó. Êàê
ïåðåäåëàòü åãî â mp3? Àðòóð...
Î: jc! � ýòî ïðèíÿòûé ïî óìîë÷à-
íèþ ôîðìàò âðåìåííûõ ôàéëîâ
ìåíåäæåðà çàêà÷åê FlashGet. Åñ-
ëè Winamp òàêîé «íåäîêà÷àí-
íûé» ôàéë ðàñïîçíàåò è ïðîèã-
ðûâàåò, òî ìîæíî ïîñòóïèòü ñëå-
äóþùèì îáðàçîì. Ñ http://stream-
ripper.sourceforge.net ñêà÷èâàåì
è óñòàíàâëèâàåì ñïåöèàëüíûé
ïëàãèí äëÿ Winamp ïîä íàçâàíè-
åì Streamripper. Òåïåðü ëþáûå
ôîðìàòû ôàéëîâ, êîòîðûå ïîíè-
ìàåò Winamp (îò mp3 äî ïîòîêî-
âîãî ðàäèîâåùàíèÿ â Èíòåðíå-
òå), ìîæíî ñîõðàíèòü íà æåñòêîì
äèñêå êîìïüþòåðà â íóæíîì âàì
ôîðìàòå mp3. À çàòåì ïîëó÷åí-
íûé òàêèì îáðàçîì «íîðìàëü-
íûé» ôàéë çàãðóçèòü â ìîáèëü-
íûé òåëåôîí. 

ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

×åì ááîëüøå,
òåì ääåøåâëå!

*

PPllaayybbooyy:: 
TThhee MMaannssiioonn  

$79.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: 
JJuummpp ttoo LLiigghhttssppeeeedd

$55.99

TThhee SSiimmss 22:: UUnniivveerrssiittyy 

$18.99

SSiilleenntt HHiillll 44:: 
TThhee RRoooomm 

$59.99

SSttaarr WWaarrss:: KKnniigghhttss ooff tthhee OOlldd
RReeppuubblliicc 22:: TThhee SSiitthh LLoorrddss 

$69.99

VVaammppiirree:: The
Masquerade - BBloodlines

$79.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ* *

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$85.99

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
6600 DDaayy PPrree-PPaaiidd CCaarrdd 

$55.99 

FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: CChhaaiinnss
ooff PPrroommaatthhiiaa EExxppaannssiioonn 

$55.99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79.99

NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd
UUnnddeerrggrroouunndd 22

$22.99

UUllttiimmaa OOnnlliinnee:: 
SSaammuurraaii EEmmppiirree

$59.99
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Âñå ïðåäñòàâëåííûå íè-
æå êîäû àêòèâèðóþòñÿ âî
âðåìÿ èãðû â ðåæèìå ïàó-
çû. Èñïîëüçîâàòü äëÿ ââî-
äà ñëåäóåò òîëüêî d-pad. ×è-
òû äîëæíû ââîäèòüñÿ áûñò-
ðî, èíà÷å îíè ìîãóò íå ñðàáî-
òàòü. Åñëè âû âñå ñäåëàëè
ïðàâèëüíî, ïðîçâó÷èò çâóêî-
âîé ñèãíàë. 
\, Z, Z, \, `, `, ^, ` �
áîëüøàÿ ãîëîâà ó Ðîäíè
(Rodney);
\, `, Z, \, ^, \, `, ^ � áåñêî-
íå÷íîå çäîðîâüå.

×òîáû àêòèâèðîâàòü ðåæèì
áîëüøèõ ãîëîâ ó ïðîòèâíèêîâ,
äîáàâüòå â ñâîéñòâàõ èñïîëíÿå-
ìîãî ôàéëà (Stolen.exe) ñòðî÷-
êó -sendintheclowns. Ïîñëå èç-
ìåíåíèÿ ôàéë äîëæåí âûãëÿ-
äåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:
Stolen.exe -sendintheclowns.

[PS2] LEGO STAR WARS

×òîáû èñïîëüçîâàòü îäèí èç óêàçàí-
íûõ íèæå ÷èòîâ, íàïðàâëÿéòåñü â
Dexter�s Diner è âûáèðàéòå îïöèþ
ââîäà êîäîâ.
987UYR � âûçâàòü Battle Droid;
EN11K5 � âûçâàòü Battle Droid
(Commander);
LK42U6 � âûçâàòü Battle Droid
(Geonosis);
KF999A � âûçâàòü Battle Droid
(Security);
LA811Y � âûçâàòü Bobba Fett;
F8B4L6 � âûçâàòü Clone;
BHU72T � âûçâàòü Clone 
(Episode III Pilot);
N3T6P8 � âûçâàòü Clone 
(Episode III Swamp);
RS6E25 � âûçâàòü Clone 
(Episode III Walker);
ER33JN � âûçâàòü Clone (Episode III);
14PGMN � âûçâàòü Count Dooku;
A32CAM � âûçâàòü Darth Sidious;
VR832U � âûçâàòü Disquised Clone;
DH382U � âûçâàòü Droideka;
SF321Y � âûçâàòü General Grievous;
19D7NB � âûçâàòü Geonosian;
U63B2A � âûçâàòü Gonk Droid;
ZTY392 � âûçâàòü 
Grievous� Bodyguard;
4PR28U � ðåæèì íåóÿçâèìîñòè;

PL47NH � âûçâàòü Jango Fett;
DP55MV � âûçâàòü Ki-Adi Hundi;
CBR954 � âûçâàòü Kit Fisto;
A725X4 � âûçâàòü Luminara;
MS952L � âûçâàòü Mace Windu
(Episode III);
92UJ7D � âûçâàòü Padme;
R840JU � âûçâàòü PK Droid;
BEQ82H � âûçâàòü Princess Leia;
L54YUK � âûçâàòü Rebel trooper;
PP43JX � âûçâàòü Royal Guard;
EUW862 � âûçâàòü Shaak Ti;
XZNR21 � âûçâàòü Super Battle Droid;
H35TUX � âûçâàòü Darth Maul;
A725X4 � âûçâàòü Luminara Unduli. 

[PÑ] ACT OF WAR:
DIRECT ACTION

Âñå ïðåäñòàâëåííûå ÷èòû
ââîäÿòñÿ íåïîñðåäñòâåííî
âî âðåìÿ èãðû:
Motherrussia � ïîëó÷èòü
òàíê T-80;
Coolihaveanewcar � áðîíè-
ðîâàííàÿ ìàøèíà CIA; 
Coolimthepresident � âûçû-
âàòü ïðåçèäåíòà; 
Swatatyourorders � äîïîë-
íèòåëüíàÿ êîìàíäà ñïåöíà-
çà;
Bringoutthedead � âûçâàòü
ñêîðóþ ïîìîùü;
Blackhawkdown � ïîëó÷èòü
ðàêåòó SA12; 
Fortknox � ïîëó÷èòü 1000 $; 
Ineedalltechnos � âîçìîæ-
íîñòü ñòðîèòü âñå çäàíèÿ 
ñ íà÷àëà èãðû. 

[PC] STAR WARS:
REPUBLIC COMMANDO

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå
êëàâèøó Ó (òèëüäà) è âû-
çîâèòå êîíñîëü. Â ïîÿâèâ-
øåìñÿ îêíå ââåäèòå ñëåäó-
þùèå ÷èòû:
Loaded � ïîëó÷èòü âñå îðó-
æèå è áîåïðèïàñû;
Ghost � âîçìîæíîñòü ïðî-
õîäèòü ñêâîçü ñòåíû;
PlayersOnly � «çàìîðî-
çèòü» ïðîòèâíèêîâ;
AllAmmo � ïîëó÷èòü 999
äëÿ âñåõ âèäîâ îðóæèÿ;
God � ðåæèì áîãà;
Slomo x � çàìåäëåíèå âðå-
ìåíè (âìåñòî «x» ïîñòàâü-
òå ëþáóþ âåëè÷èíó îò 1 
äî 10);
Darman � ïðîïóñòèòü ýòàï.

[Xbox] X-MEN: LEGENDS
Ñåêðåòíûå ïåðñîíàæè:
Colossus � ïðîéäèòå ýòàï
Nuclear Facility;
Cyclops � ïðîéäèòå ýòàï
Beat Mystique;
Gambit � ïðîéäèòå òðåòèé
óðîâåíü èãðû;
Ice Man, Jean Grey, Beast,
Rogue, and Storm � îòêðû-
âàþòñÿ ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ
ïåðâîãî óðîâíÿ;
Magma � ïîáåäèòå Blob�à â
ìèññèè çà Magma/Cyclops.

ÅÙÅ

[PS2] FIFA
STREET

×òîáû âêëþ÷èòü ðåæèì ââîäà êî-
äîâ, ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, çàæ-
ìèòå êëàâèøè M+T è íàæìèòå \,
^, Z, Z, `, Z, \, ^.
`, `, \, Z, Z, ^, `, \ � âñå èãðîêè
ñòàíîâÿòñÿ ãèãàíòàìè;
`, `, \, Z, Z, ^, `, ^ � âåðíóòüñÿ 
ê íîðìàëüíîìó ðàçìåðó èãðîêîâ.

PLAYSTATION 2

[XBOX] 
ROBOTS

Âî âðåìÿ èãðû íàæìè-
òå êëàâèøó Ó (òèëüäà)
è â ñòðîêå êîíñîëè ââå-
äèòå óêàçàííûå êîäû:
lua allammo() � ïîëó-
÷èòü ïàòðîíû äëÿ âñåõ
âèäîâ îðóæèÿ; 
lua god() � ðåæèì áîãà; 
lua levelend() � ïåðåéòè
íà ñëåäóþùèé óðîâåíü; 
lua PlayerInvisible() �
íåâèäèìîñòü äëÿ ïðî-
òèâíèêîâ; 

lua PTFly([on/off]) �
âêëþ÷èòü/îòêëþ÷èòü
ðåæèì ñâîáîäíîãî 
ïîëåòà;
lua summon(Pickup
Íàçâàíèå îðóæèÿ) � 
ïîëó÷èòü âûáðàííûé
âèä îðóæèÿ èç ïðèâå-
äåííîãî íèæå ñïèñêà: 
Colt;
Socom; 
Mac10;
PumpGun; 

M16;
Sniper; 
GatlingGun; 
Flamer;
Jackhammer; 
UdderGun;
A_Gun;
IonRifle; 
PitBull;
SpectreEyes.

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îäíîâðåìåííî
êëàâèøè C+A+Ó, ÷òîáû âûçâàòü
êîíñîëü. Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå ââîäèòå
ñëåäóþùèå êîìàíäû:
give keys � ïîëó÷èòü êëþ÷è îò äâåðåé
íà âñåõ óðîâíÿõ;
give all � ïîëó÷èòü ìàêñèìàëüíîå êîëè-
÷åñòâî áðîíè, ïàòðîíîâ, à òàêæå âñå
äîñòóïíîå îðóæèå;
give ammo � ìàêñèìàëüíî âîññòàíîâèòü
áîåçàïàñ;
give armor � ìàêñèìàëüíî âîññòàíîâèòü
áðîíþ;
give health � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;
give weapon_shotgun_double � ïîëó÷èòü
äâóñòâîëüíûé äðîáîâèê;
give weapon_grabber � ïîëó÷èòü ãðàâè-
òàöèîííóþ ïóøêó (grabber gun);
give ammo_grenade_small � ïîëó÷èòü
ãðàíàòû;
give weapon_bfg � ïîëó÷èòü BFG 9000;
give weapon_chaingun � ïîëó÷èòü
Chaingun;
give weapon_machinegun � ïîëó÷èòü
Machine Gun;
give weapon_plasmagun � ïîëó÷èòü
Plasma Rifle;
give weapon_rocketlauncher � ïîëó÷èòü
Rocket Launcher;
give weapon_shotgun � ïîëó÷èòü
Shotgun;
god � ðåæèì áîãà;
map game/deltax � íà÷àòü èãðó íà ýòàïå
Delta Labs;
map game/phobos � íà÷àòü èãðó 
íà ýòàïå Phobos Sector;
map game/erebus � íà÷àòü íîâóþ èãðó
íà ýòàïå Erebus Level;
map game/hell � íà÷àòü èãðó 
íà ýòàïå Hell level.

[PC] PSYCHOTOXIC

PLAYSTATION 2

[PC] 
STOLENPLAYSTATION 2

[PC] DOOM 3: 
RESURRECTION 
OF EVIL

XBOX

PC

PC
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EASTER EGGS
VAMIRE THE MASQUERADE � BLOODLINES 

The LLost BBoys
Áîëüøèíñòâî «ïàñõàëîê» òàê èëè èíà÷å
ñâÿçàíî ñ ôèëüìàìè. Îäíà èç ñàìûõ èç-
âåñòíûõ êèíîëåíò, ê êîòîðîé îáðàòèëèñü
ñîçäàòåëè, � The Lost Boys, âûøëà íà ýê-
ðàíû â 1987 ãîäó. Îòñûëêà ýòà âûïîëíå-
íà â âèäå ñåêðåòíîãî êâåñòà Head
Vampire, êîòîðûé ìîæíî ïîëó÷èòü íà
ïëÿæå â Ñàíòà-Ìîíèêå. Ñþæåò çàäàíèÿ
(óíè÷òîæåíèå ãëàâíîãî âàìïèðà) âî âñåõ
äåòàëÿõ ñêîïèðîâàí ðàçðàáîò÷èêàìè ñ
óïîìÿíóòîãî ôèëüìà.

The RRunning MMan
Â ïîäçåìíûõ êàòàêîìáàõ ïîä Ãîëëèâó-
äîì (ìèññèÿ ïî íàõîæäåíèþ Íîñôåðàòó)
âû ìîæåòå íàéòè ñòðàííûå äíåâíèêè, â
êîòîðûõ ðàññêàçûâàåòñÿ èñòîðèÿ çàãà-
äî÷íûõ ñîáûòèé, ñâÿçàííûõ ñ ýòèì çëî-
âåùèì ìåñòîì. Â íèõ óïîìÿíóòû òðè ÷å-
ëîâåêà, ñãèíóâøèå â êàíàëèçàöèè. Èõ
èìåíà Whitman, Price è Haddad. Èìåííî
òàê çâàëè òðåõ ïåðñîíàæåé ôèëüìà The
Running Man («Áåãóùèé ÷åëîâåê») ñ Àð-
íîëüäîì Øâàðöåíåããåðîì. Â ôèëüìå îíè
òàèíñòâåííûì îáðàçîì èñ÷åçëè ïîñëå
î÷åðåäíîãî êðîâàâîãî òåëåøîó. 

Ëèâåðïóëüñêàÿ ÷÷åòâåðêà
Åñëè ïîñëóøàòü ñàóíäòðåê ê èãðå, ìîæíî
ðåøèòü, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ëþáÿò òîëüêî
òÿæåëûé ðîê è ãîòèêó. Íî ýòî íå òàê.
Îíè çíàþò òîëê â õîðîøåé ìóçûêå è

îáîæàþò The Beatles. ×òîáû óáåäèòüñÿ â
ýòîì, îòïðàâëÿéòåñü â áîëüíèöó Ñàíòà-
Ìîíèêè. Â îäíîì èç êîìïüþòåðîâ åñòü
èíôîðìàöèÿ î âðà÷àõ. Ôðàçà «No one
can succeed like Dr. Robert» âçÿòà èç
òåêñòà îäíîé èç ïåñåí ëèâåðïóëüñêîé
÷åòâåðêè. 

Ãàëàêòè÷åñêèå ÷÷àñû
Åñëè âû âíèìàòåëüíî ñìîòðåëè âñòóïè-
òåëüíûé ðîëèê, òî îáðàòèëè âíèìàíèå íà
÷àñû ôèðìû Zaphod. Zaphod
Beeblebrox � ýòî èìÿ ïðåçèäåíòà Ãàëàê-
òèêè èç êóëüòîâîãî ðîìàíà ïèñàòåëÿ Äóã-
ëàñà Àäàìñà, àâòîðà áåñòñåëëåðà «Àâ-
òîñòîïîì ïî ãàëàêòèêå».

Dracula èè CCastlevania
Êîãäà Ìàíäàðèí íà÷íåò ïðîâîäèòü ñ
ãëàâíûì ãåðîåì îïûòû â çäàíèè Fu
Syndicate, îí íåâçíà÷àé óïîìÿíåò îá ýêñ-
ïåðèìåíòàõ Van Helsing è Team Belmont.
Ðå÷ü èäåò î Âàí Õåëüñèíãå � ãåðîå ðî-
ìàíà Áðýìà Ñòîêåðà «Äðàêóëà». À
Belmont � ýòî êëàí âàìïèðîâ èç ïîïóëÿð-
íîé ñåðèè èãð Castlevania.

Õàêåð-ââàìïèð
Îäíèì èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ ïðèêîëîâ
Vamire The Masquerade � Bloodlines ÿâëÿ-
åòñÿ óïîìèíàíèå î çíàìåíèòîì õàêåðå �
Êåâèíå Ìèòíèêå (Kevin Mitnick), îòáûâà-
þùåì ñðîê çà âçëîì. Â èãðå âàì âñòðå-
òèòñÿ ïåðñîíàæ ñ òàêèì æå èìåíåì. Åñëè
âû èãðàåòå çà ìàëêàâèàíà, èñòîðèè, ðàñ-
ñêàçàííûå Ìèòíèêîì, áóäóò îòñûëàòü
âàñ ê èçâåñòíîìó ðîìàíó Óèëüÿìà Ãèá-
ñîíà «Íåéðîìàíò».

[PC] TOM CLANCY�S SPLINTER CELL CHAOS THEORY
×òîáû àêòèâèðîâàòü ÷èòû,
âàì ïðèäåòñÿ íåìíîãî ïîêî-
ïàòüñÿ â ïðîôàéëå èãðû, êî-
òîðûé íàõîäèòñÿ â ïàïêå
C:\Documents and Settings\
All Users\Application Data\
Ubisoft\Tom Clancy�s Splinter
Cell Chaos Theory\
Profiles\[ÍÀÇÂÀÍÈÅ 
ÏÐÎÔÀÉËÀ].ini. Îòêðîéòå
ýòîò ôàéë â ëþáîì òåêñòî-
âîì ðåäàêòîðå è âïèøèòå òó-
äà íåîáõîäèìûå ñòðîêè:
Fly � ðåæèì ñâîáîäíîãî 
ïîëåòà;
Invisible � Ñýì ñòàíîâèòñÿ
íåâèäèìûì äëÿ ïðîòèâíè-
êîâ;
Invincible � áåññìåðòèå;
health � âîññòàíîâèòü 
çäîðîâüå;
ammo � ïîëó÷èòü áîåïðèïà-
ñû äëÿ âñåõ âèäîâ îðóæèÿ;
summon
echeloningredient.eringair-
foilround � ïîëó÷èòü airfoil
round;

summon echeloningredient.
eflashbang � ïîëó÷èòü 
flashbang;
summon
echeloningredient.efrag-
grenade � ïîëó÷èòü 
frag grenade;
summon
echeloningredient.esmokegre
nade � ïîëó÷èòü smoke
grenade;
summon
echeloningredient.esticky-
camera � ïîëó÷èòü sticky
camera;
summon
echeloningredient.estick-
yshocker � ïîëó÷èòü sticky
shocker;
summon echeloningredient.
ewallmine � ïîëó÷èòü
wallmine.
Ïîñëå òîãî êàê âû íàïèøèòå
íåîáõîäèìóþ êîìàíäó, íåîá-
õîäèìî íàçíà÷èòü äëÿ íåå èñ-
ïîëíÿåìóþ êëàâèøó íà êëàâè-
àòóðå, íàïðèìåð, Invisible=F2.

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè.
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!
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[PC] SWAT 4

Îòêðîéòå ôàéë Swat4.ini â ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàê-
òîðå è íàéäèòå òàì ñòðî÷êó Engine.GameEngine.
Èçìåíèòå ïàðàìåòð EnableDevTools=False íà
EnableDevTools=True.
Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü ñ ïîìîùüþ êëàâè-
øè Ó (òèëüäà), è ââîäèòå íèæåïðåäñòàâëåííûå êîäû: 
behindview 1 � âèä îò òðåòüåãî ëèöà;
behindview 0 � âåðíóòüñÿ ê âèäó îò ïåðâîãî ëèöà;
SetGravity X � èçìåíèòü ïàðàìåòðû ãðàâèòàöèè 
íà æåëàåìóþ âåëè÷èíó;
God � ðåæèì áîãà;
SetJump X � óâåëè÷èòü âûñîòó ïðûæêà íà æåëàåìóþ
âåëè÷èíó;
Ghost � âêëþ÷èòü ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü ñòåíû;
Walk � îòêëþ÷èòü ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçá ñòåíû.

PC PC



ÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÎÅ 
ÏËÀÍÈÐÎÂÀÍÈÅ
Ñðàçó æå ïîñëå íà÷àëà ñðàæåíèÿ
(ðå÷ü ïîéäåò â îñíîâíîì î «Ìèðî-
âûõ âîéíàõ»), âû è âàø îïïîíåíò
äîëæíû áóäåòå ðàñêðûòü ñâîåãî ïåð-
âîãî ñåêðåòíîãî ñîþçíèêà.
Ýëåìåíò ñëó÷àéíîñòè ñâåäåí ê ìèíè-
ìóìó, à èìåííî � ê íà÷àëüíîìó ðàñ-
ïîëîæåíèþ ñòðàí. Âñå îñòàëüíîå � â
âàøèõ ðóêàõ. Êàê áû ïëîõî íè ðàñï-
ðåäåëèëèñü òåððèòîðèè, âû âñå ðàâ-
íî ìîæåòå îäåðæàòü ïîáåäó, åñëè
ñóìååòå ãðàìîòíî ðàñïîðÿäèòüñÿ
ñâîèìè ñèëàìè. Ïðè÷åì, ÷åì áîëüøå
ðàçìåð êàðòû, òåì ìåíüøóþ ðîëü
óäà÷à èãðàåò â èñõîäå ïîåäèíêà.
Ïðè ñîñòàâëåíèè ñòðàòåãè÷åñêîãî ïëà-
íà ïîäóìàéòå, â êàêèõ çîíàõ ó âàñ
áîëüøå ñòðàí, êàêèå äîõîäû îíè ïðè-
íîñÿò è íàñêîëüêî óäîáíû âîçìîæíûå
ïóòè ïåðåáðîñêè ðåçåðâîâ. Îïðåäåëèâ
ó÷àñòîê ïëàíåòû, íà êîòîðîì âû ñìî-
æåòå ðàññ÷èòûâàòü íà ïåðåâåñ ñèë,
ðàñêðîéòå òàì îäíî èç ãîñóäàðñòâ. 
Âàì íåîáõîäèìî çàõâàòèòü ìàêñè-
ìàëüíîå êîëè÷åñòâî ñòðàí çà ìèíè-
ìàëüíîå âðåìÿ. Îáå ñòîðîíû èçíà-
÷àëüíî èìåþò ðàâíûå äîõîäû è ïëî-
ùàäü òåððèòîðèé, íî ÷åì áûñòðåå âû
óñòàíîâèòå êîíòðîëü íàä íîâûìè çåì-
ëÿìè, òåì áûñòðåå íà÷íåòå ïîëó÷àòü
äîïîëíèòåëüíóþ ïðèáûëü. Íàäî âñåã-
äà ñòðåìèòüñÿ íàéòè ðàçóìíûé êîìï-
ðîìèññ ìåæäó áåçîïàñíîñòüþ è èíè-
öèàòèâîé, çàùèòîé è íàïàäåíèåì.
Ïîðîé ïîëåçíî ñðàçó æå ðàñêðûòü ñà-
ìóþ ðàçâèòóþ ñòðàíó, ÷òîáû îáåñïå-
÷èòü â äàëüíåéøåì ïîëó÷åíèå âûñêî-
ãî äîõîäà ñ íåå, à òàêæå âîçìîæíîñòü
íàíåñåíèÿ ïåðâîãî óäàðà ìàêñèìàëü-
íûìè ñèëàìè. Âû íå ìîæåòå ïîë-
íîñòüþ îáåçîïàñèòü ñåáÿ îò âòîðæå-
íèÿ ïðîòèâíèêà, âåäü âåðòîëåòû ïî÷òè
âñåãäà ìîãóò áåç ïðîáëåì ïðîðâàòüñÿ
íà âàøó òåððèòîðèþ, ïîýòîìó ïîñòà-
ðàéòåñü îáåðåãàòü â ïåðâóþ î÷åðåäü
ñâîþ ñòîëèöó. Åå ïîòåðÿ ëèøèò âàñ
êàê ìèíèìóì îäíîãî èñòî÷íèêà äîõîäà
è ìîæåò ïðèâåñòè ê óòðàòå ñàìîëåòîâ,
áàçèðóþùèõñÿ â ãîðîäå.
Íå áîéòåñü èçìåíÿòü ñâîé ïëàí ïî õî-
äó èãðû. Ãëàâíîå, íå ñëåäóåò áåçîãîâî-
ðî÷íî îòäàâàòü ïðîòèâíèêó èíèöèàòè-
âó è ëèøü ðåàãèðîâàòü íà åãî
äåéñòâèÿ, íå ïûòàÿñü çàñòàâèòü åãî
äåéñòâîâàòü â âûãîäíîì äëÿ âàñ êëþ-
÷å. Íàïðèìåð, âû ïðèãîòîâèëèñü ê àòà-

êå íà íåèçâåñòíóþ ñòðàíó, îñòàâèâ îä-
íó èç ãðàíèö ñëàáî çàùèùåííîé. Ïîñ-
ëå ðàñêðûòèÿ îêàçàëîñü, ÷òî èìåííî
íà íåé âû è ñîïðèêàñàåòåñü ñ âðàãîì.
Ïîìíèòå, ÷òî âàøà àðìèÿ íå «ïîæàð-
íàÿ êîìàíäà», òåì áîëåå ÷òî ïåðåáðîñ
âñåõ ñèë, ñêîðåå âñåãî, ïðèâåäåò ê òî-
ìó, ÷òî âîéñêà áóäóò ïîäõîäèòü ê íîâî-
ìó ôðîíòó ïî ÷àñòÿì è ïîíåñóò çíà÷è-
òåëüíûå ïîòåðè. Âû ïîòåðÿåòå èíèöèà-
òèâó, à â êîíå÷íîì èòîãå ýòî ìîæåò çà-
êîí÷èòüñÿ è ïîðàæåíèåì. Ïîäóìàéòå,
ñêîëüêî âàøà àðìèÿ è ïàðòèçàíû ñìî-
ãóò ñäåðæèâàòü çàõâàò÷èêîâ íà ãðàíè-
öå? Ñêîëüêî âðåìåíè çàéìåò îïåðàöèÿ
ïî çàõâàòó ñòðàíû, íà êîòîðóþ íàöåëå-
íû âàøè îñíîâíûå ñèëû? Åñòü ëè ó
âàñ â ðåçåðâå ãîñóäàðñòâî ïî ñîñåä-
ñòâó? Âñå âàðèàíòû ïðåäóñìîòðåòü íå-
âîçìîæíî , íî íóæíî ñòðåìèòüñÿ ê ðà-
çóìíîìó ñî÷åòàíèþ ðèñêà è ðàñ÷åòà.
Âàì ïðèäåòñÿ íàó÷èòüñÿ æåðòâîâàòü
òåððèòîðèåé, à ïîðîé è öåëûìè ñòðà-
íàìè ðàäè âûèãðûøà âðåìåíè. Âû ìî-
æåòå óéòè â ãëóõóþ îáîðîíó íà òîì
ó÷àñòêå, ãäå ïðîòèâíèê îáëàäàåò ñåðü-
åçíûì ïðåèìóùåñòâîì, è âòÿíóòü åãî
â äëèòåëüíîå ñðàæåíèå. Ñòðåìèòåñü
íàíåñòè åìó ÷óâñòâèòåëüíûé óðîí è
îòòÿíóòü íà ýòîò ó÷àñòîê êàê ìîæíî
áîëüøå âðàæåñêèõ ñèë. Îäíîâðåìåí-
íî ñîáèðàéòå ìîùíûé êóëàê â äðóãîé
÷àñòè êàðòû è ñòàðàéòåñü áûñòðåå çà-
íÿòü òàì äîñòàòî÷íî ñòðàí, ÷òîáû êîì-
ïåíñèðîâàòü âñå ñâîè ïîòåðè, à ïîòîì
è ïåðåõîäèòå â íàñòóïëåíèå.

Åñëè ïðîòèâíèê ñîáèðàåòñÿ àòàêîâàòü
âàøåãî ñåêðåòíîãî ñîþçíèêà, íå íóæ-
íî ñðàçó ðàñêðûâàòü åãî. Âîçìîæíî,
ñëåäóåò ïðèìèðèòüñÿ ñ ïîòåðåé äîõî-
äà ñî ñâîåé ñòðàíû, òàê êàê îáû÷íî
ñèëû âòîðæåíèÿ ïðåâîñõîäÿò ñåêðåò-
íóþ àðìèþ, à ðàííåå îáíàðóæåíèå
ïðèâåäåò òîëüêî ê êðàòêîé çàäåðæêå,
ïîñëå êîòîðîé ïðîòèâíèê ïîëó÷èò íå
òîëüêî äîõîä, íî è êîíòðèáóöèþ. Â
äàëüíåéøåì âû ìîæåòå ïîëó÷èòü ãî-
ðàçäî áîëüøå ïîëüçû îò ðàñêðûòèÿ
ãîñóäàðñòâà, åñëè ïåðåáðîñèòå äîïîë-
íèòåëüíûå âîéñêà èç äðóãèõ ñòðàí
èëè åñëè âðàã, óñòàíîâèâ êîíòðîëü
íàä òåððèòîðèåé, äâèíåòñÿ äàëüøå.
Íåëüçÿ äîïóñêàòü äëèòåëüíîãî ïðîñ-
òîÿ àðìèè áåç äåëà. Åñëè ïîáëèçîñòè
èìååòñÿ íåéòðàëüíàÿ ñòðàíà, êîòî-
ðóþ ìîæíî çàíÿòü, àòàêóéòå åå. Íå
òîðîïèòåñü ðàñêðûâàòü âñå ñâîè ãî-
ñóäàðñòâà. Âîçìîæíî, ýòî ïîçâîëèò â
äàëüíåéøåì íàíåñòè ïî ïðîòèâíèêó
ñîêðóøèòåëüíûé óäàð, îòêðûâ ñâîåãî
ñîþçíèêà ðÿäîì ñ åãî íåçàùèùåí-
íîé ãðàíèöåé. Äà è ñóùåñòâîâàíèå
íåðàñêðûòîãî ñîþçíèêà áóäåò îêàçû-
âàòü íà îïïîíåíòà áîëüøîå ïñèõîëî-
ãè÷åñêîå äàâëåíèå è ñêîâûâàòü åãî
äåéñòâèÿ íåîïðåäåëåííîñòüþ.

ÏÎËÅÇÍÛÅ ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ 
ÏÐÈÅÌÛ È ÕÈÒÐÎÑÒÈ
Ïðè ðàññòàíîâêå âîéñê ó÷èòûâàéòå
äàëüíîñòü ñòðåëüáû è ïîêàçàòåëü æè-
âó÷åñòè. Íàïðèìåð, ðàêåòíûå óñòà-

Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè

Massive Assault: Ðàñöâåò ËèãèÒÀÊÒÈÊÀ 

Âàæíî íàâÿçàòü
ïðîòèâíèêó ñâîþ
âîëþ 
Çàñòàâüòå îîïïîíåíòà
äåéñòâîâàòü ïïî ââàøåìó
ïëàíó. ÍÍàïðèìåð, ââû èè
âàø ïïðîòèâíèê ððàñêðûëè
äâå ññòðàíû ääëÿ ââòîðæåíèÿ
â òòðåòüþ, êêîòîðàÿ ññëóæèò
áóôåðîì ììåæäó ââàìè. ××òî
äåëàòü? ÂÂî-ïïåðâûõ, ååñëè
ïðîòèâíèê ññîáèðàåòñÿ
âòîðãàòüñÿ ââ ýýòó ññòðàíó, òòî
îíà ïïî÷òè ííàâåðíÿêà ííåéò-
ðàëüíà; ââî-ââòîðûõ, ååñëè
êòî-òòî ííàïàäåò ííà ííåå,
ïðîòèâíèê ïïîëó÷èò ññâî-
áîäíûé ääîñòóï ââ ýýòó ññòðà-
íó, àà, êêðîìå òòîãî, ååùå èè
êîíòðîëü ííàä ïïàðòèçàíà-
ìè. ÂÂïîëíå ââîçìîæíî, ÷÷òî
«÷åñòü» ííà÷àòü ââòîðæåíèå
ñëåäóåò ïïðåäîñòàâèòü ïïðî-
òèâíèêó, îîñîáåííî ååñëè óó
íåãî ïïîáëèçîñòè ááîëüøå
âîéñê èèëè îîí ïïîëó÷àåò
áîëüøèå ääîõîäû, àà ññàìî-
ìó ïïåðåáðîñèòü ââîéñêà èè
çàõâàòèòü ääðóãóþ ññòðàíó,
çà êêîíòðîëü ííàä êêîòîðîé
íå ïïðèäåòñÿ ââåñòè ççàòÿæ-
íûõ ááîåâ. ÄÄðóãîé ïïðèìåð.
Ïðîòèâíèê ññîáèðàåòñÿ ííà-
ïàñòü ííà ííåéòðàëüíóþ
ñòðàíó ïïî ññîñåäñòâó ññ ââà-
øèì ññåêðåòíûì ññîþçíè-
êîì, ííå ííóæíî ååìó ììå-
øàòü, ïïóñòü îîí ññíà÷àëà
ñâîèì ââòîðæåíèåì ïïðåâ-
ðàòèò ååå ââ ââàøåãî ññîþçíè-
êà, àà ïïîòîì ââû ììîæåòå
ðàñêðûòü ññâîåãî ññåêðåòíî-
ãî ññîþçíèêà èè ïïîïûòàå-
òåñü ââûáèòü ííåïðèÿòåëÿ
èç ýýòîé ññòðàíû.

Ñâîþ ððîäîñëîâíóþ èèãðà ââåäåò îîò MMassive AAssault, ííî ïïðîèçîøåäøèå èèçìåíåíèÿ ääîáàâèëè ïïðîåêòó ääèíàìèçìà
è ííàïðÿæåíèÿ. ××òîáû ïïðî÷óâñòâîâàòü ââñþ ïïðåëåñòü èè ããëóáèíó ýýòîé ïïîøàãîâîé ññòðàòåãèè, ííàäî ááûòü ççàðàíåå
ãîòîâûì êê òòîìó, ÷÷òî ââ ííåé ïïðèäåòñÿ ääåéñòâèòåëüíî ääóìàòü èè èèñïîëüçîâàòü ññàìûå ððàçíîîáðàçíûå ïïîäõîäû. 
ß ïïîñòàðàþñü ïïîìî÷ü ââàì îîñâîèòüñÿ èè ííàó÷èòüñÿ ññîñòàâëÿòü èè óóñïåøíî ððåàëèçîâûâàòü ïïëàí ááîåâûõ îîïåðàöèé.

Àâòîð:
Ïåòð «Tiger» Áèòþêîâ 
tiger@massiveassault.com
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ÅÑËÈ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÑß ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ, ÏÏÎÑÒÀÂÜÒÅ ÂÂÎÉÑÊÀ ÒÒÀÊ, ××ÒÎÁÛ ÎÎÍÈ ÁÁÛËÈ 
Â ÑÑÎÑÒÎßÍÈÈ ÁÁÛÑÒÐÎ ÏÏÅÐÅÊÐÛÒÜ ËËÞÁÓÞ ÃÃÐÀÍÈÖÓ. ÈÈ ÒÒÓÒ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÛÅ ÞÞÍÈÒÛ
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íîâêè ñëåäóåò çàùèùàòü äðóãèìè, áî-
ëåå äåøåâûìè þíèòàìè èëè ðàññòàâ-
ëÿòü â òðóäíîäîñòóïíûõ ó÷àñòêàõ. Íå
çàáûâàéòå ïðîâåðÿòü ñ ïîìîùüþ êëà-
âèøè ?, ñóùåñòâóåò ëè îïàñíîñòü
âðàæåñêîé àòàêè â äàííîì ðàéîíå è
êòî èìåííî ìîæåò âàñ àòàêîâàòü.
Èíîãäà ìîæíî äàæå ñìèðèòüñÿ ñ óäà-
ðîì ïðîòèâíèêà ïî öåííîé òåõíèêå,
åñëè îí íå áóäåò ñìåðòåëüíûì.

ÂÒÎÐÆÅÍÈÅ Â ÑÒÐÀÍÓ
Ñòðåìèòåñü çàíÿòü ñòîëèöó ñ ïåðâîãî
æå óäàðà (äëÿ ýòîãî ïîëåçíû òðàíñïîð-
òû ñ âîéñêàìè è âåðòîëåòû). Ïîìíèòå,
÷òî ëþáîé, äàæå ñàìûé ñëàáûé þíèò
íà òåððèòîðèè ñòðàíû ãàðàíòèðóåò, ÷òî
âû íå ïîëó÷èòå ñ íåå äîõîä.
Çàðàíåå ïîäóìàéòå î áîðüáå ñ ïàðòè-
çàíàìè. Ïðèãîòîâüòå òðàíñïîðò è ïà-
ðó òàíêîâ, êîòîðûå ìîãóò áûòü áûñò-
ðî ïîãðóæåíû è îòïðàâëåíû â äàëü-
íèé êîíåö ñòðàíû, ÷òîáû íå äàòü ïðî-
òèâíèêó çàòÿíóòü ñðàæåíèå, èëè æå
èñïîëüçóéòå âåðòîëåòû. ×åì áûñòðåå
âû çàõâàòèòå ãîñóäàðñòâî, òåì áîëü-
øå áóäåò âàø äîõîä â áëèæàéøåì
áóäóùåì, à çíà÷èò, âû ñêîðåå ñìîæå-
òå ïðèñòóïèòü ê íîâûì îïåðàöèÿì.
Íåëüçÿ âòîðãàòüñÿ ÷åðåç ãðàíèöó ñè-
ëàìè, êîòîðûå ìîãóò áûòü ñ õîäó
óíè÷òîæåíû ïàðòèçàíàìè. Èíà÷å ïðî-
òèâíèê óñòàíîâèò êîíòðîëü íàä äî-
ïîëíèòåëüíîé ñòðàíîé è âàì ïðèäåò-
ñÿ òðàòèòü ñèëû è âðåìÿ íà ïîâòîð-
íóþ àòàêó. Íå îñòàâëÿéòå òðàíñïîðòû
ñ âîéñêàìè â çîíå äîñÿãàåìîñòè ïàð-
òèçàí. Ïîñòàâüòå â ñâîþ ñòîëèöó êà-
êîé-íèáóäü ñóõîïóòíûé þíèò, ÷òîáû
âðàæåñêèå îïîë÷åíöû íå ïðåðâàëè
ïîëó÷åíèå äîõîäîâ ñ âàøåé ñòðàíû.

ÏÀÐÒÈÇÀÍÛ
Î÷åíü ïîëåçíûì ìîæåò îêàçàòüñÿ
ïðîâîöèðîâàíèå ïðîòèâíèêà ñ öåëüþ
çàïîëó÷èòü â ñâîè ðÿäû ïàðòèçàí.
Åñëè âû ïðàâèëüíî ðàññ÷èòàåòå ñâîè
ñèëû, òî ïîñëå òàêîãî âòîðæåíèÿ íå
ïðîñòî ñìîæåòå âûáèòü âñå âòîðãøè-
åñÿ âîéñêà, íî åùå è ïîëó÷èòå äî-
ïîëíèòåëüíîå óñèëåíèå àðìèè â âèäå
îïîë÷åíèÿ. À ýòî ïîçâîëèò óäåðæè-
âàòü ãðàíèöó åùå íåñêîëüêî õîäîâ
èëè äàæå ðàäèêàëüíî èçìåíèòü ñîîò-
íîøåíèå ñèë íà ýòîì ó÷àñòêå ôðîí-
òà. Åñëè íàïàäåíèå áûëî ñîâåðøåíî
íà íåéòðàëüíóþ ñòðàíó è ïàðòèçàíû
â îäèíî÷êó íå ñïðàâÿòñÿ ñ âðàãîì,
íàäî ïîñìîòðåòü, íåò ëè ïîáëèçîñòè
âîéñê, êîòîðûå ñ ïîìîùüþ ïàðòèçà-
íñêèõ òðàíñïîðòîâ ìîãëè áû ñðàçó
ïðèáûòü ê ëèíèè ôðîíòà è î÷èñòèòü
òåððèòîðèþ ãîñóäàðñòâà.
Åñëè íóæíî çàòÿíóòü ïîëó÷åíèå äîõî-
äà ïðîòèâíèêîì, ëó÷øå ïîñòàâèòü
ñâîè âîéñêà â îòäàëåííûõ è òðóäíî-
äîñòóïíûõ ìåñòàõ èëè â ñòîëèöå. Äëÿ
ýòîãî ëó÷øå âñåãî ïîäõîäÿò äîòû.
Åñëè óäåðæàòü ñòðàíó íåò øàíñîâ
èëè âû ïëàíèðóåòå ïåðåáðîñèòü ñþäà
ïîäêðåïëåíèå è õîòèòå íåìåäëåííî
íàêàçàòü ïðîòèâíèêà çà íàïàäåíèå,
íóæíî îïðåäåëèòü ñàìûå öåííûå è
óÿçâèìûå þíèòû âðàãà è, èñõîäÿ èç

ýòîãî, âûñòàâèòü ïàðòèçàí. Â êà÷åñò-
âå öåëåé ëó÷øå âûáðàòü íàèìåíåå
æèâó÷èå è ñàìûå äîðîãèå þíèòû �
òðàíñïîðòû, âåðòîëåòû, ÏÂÎ, àìôè-
áèè è ðàêåòíûå óñòàíîâêè. Ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü è êîìáèíàöèþ àòàê ïàð-
òèçàí: ÷àñòü áðîñèòü íà äîñòîéíóþ
öåëü, à ÷àñòü îñòàâèòü äëÿ äàëüíåé-
øåé «çàòÿæêè âðåìåíè».
Åñëè âû ïëàíèðóåòå íàíåñòè êîíòðó-
äàð (íàïðèìåð, àòàêîâàííàÿ èëè ñî-
ñåäíÿÿ ñ ïðîòèâíèêîì ñòðàíà � âàø
ñåêðåòíûé ñîþçíèê), òîãäà ìîæåò áûòü
ïîëåçíî íà÷àòü âòîðæåíèå íà âðàæåñ-
êóþ òåððèòîðèþ. Ïðè ýòîì âû ìîæåòå
ñòàâèòü ïåðåä ñîáîé ðàçíûå öåëè:
! Âûçâàòü ïàðòèçàí ó ïðîòèâíèêà,

÷òîáû îáëåã÷èòü áóäóùåå âòîðæå-
íèå â ýòó ñòðàíó. Íàïðèìåð, âû
ñîáèðàåòåñü ðàñêðûòü ñåêðåòíîãî
ñîþçíèêà, êîãäà ó âðàãà íå áóäåò
äîñòàòî÷íî âîéñê ïîáëèçîñòè. Ñ
ýòîé öåëüþ äîñòàòî÷íî ïåðåñå÷ü
ãðàíèöó îäíèì äåøåâûì þíèòîì.

! Ñîðâàòü äîõîäû îïïîíåíòà íà ìàêñè-
ìàëüíî äëèòåëüíûé ïåðèîä. Äëÿ ýòî-
ãî íàäî ïåðåñå÷ü ãðàíèöó êàê ìîæíî
áîëåå æèâó÷èìè è ìíîãî÷èñëåííûìè
âîéñêàìè èëè çàíÿòü ÷óæóþ ñòîëèöó.

Íî ïîìíèòå, ÷òî íåïîäãîòîâëåííàÿ
êîíòðàòàêà ïàðòèçàíàìè ÷àñòî áûâà-
åò íåâûãîäíà, òàê êàê ïðîòèâíèê òî-
æå ïîëó÷èò äîïîëíèòåëüíûå âîéñêà
â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå.
Åñëè àòàêîâàííàÿ ñòðàíà (èëè ñîñåä-
íÿÿ ñ íåé) ÿâëÿþòñÿ âàøèìè ñåêðåò-
íûìè ñîþçíèêàìè, âû ìîæåòå ïîï-
ðîáîâàòü çàìàíèòü ïðîòèâíèêà â ëî-
âóøêó. Äëÿ ýòîãî ïîñòàâüòå ïàðòèçàí
â îòäàëåííîì òðóäíîäîñòóïíîì
ðàéîíå èëè ó ãðàíèöû ñâîåãî ñîþç-
íèêà. Î÷åíü óäà÷íûì ñïîñîáîì
ðàñêðûòèÿ ÿâëÿåòñÿ áëîêèðîâàíèå
âðàæåñêèõ òðàíñïîðòîâ ñ âîéñêàìè
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè íå ìîãëè
íè óéòè, íè âûãðóçèòü àðìèè. 
Êîãäà íåò âîçìîæíîñòè óäåðæàòü
ñòðàíó õîòÿ áû íåñêîëüêî õîäîâ èëè
íàíåñòè ñåðüåçíûé óðîí ïðîòèâíèêó,
èìååò ñìûñë ýâàêóèðîâàòü ïàðòèçàí
ñ ïîìîùüþ ìîðñêîãî òðàíñïîðòà èëè
âåðòîëåòà.

ÑÎÑÒÀÂ ÂÎÉÑÊ
Îáû÷íî ïðè íàñòóïëåíèè ëó÷øå èñ-
ïîëüçîâàòü áûñòðûå þíèòû ñ âûñî-
êîé îãíåâîé ìîùüþ (òàíêè, ðîáîòû,
âåðòîëåòû), à òàêæå òðàíñïîðòû.
Ïðè îáîðîíå îñîáîå âíèìàíèå ñëå-
äóåò óäåëèòü æèâó÷åñòè âîéñê, ïîý-
òîìó ëó÷øå çàêóïàòü ëåãêèå áðîíå-
ìàøèíû, ìîðòèðû äëÿ ñòðåëüáû èç
âòîðîé ëèíèè è äîòû. Îäíàêî ó÷òèòå,
÷òî äîòû áóäóò ïåðåêðûâàòü ïðîõîä
íå òîëüêî ïðîòèâíèêó, íî è âàì.
Åñëè ó ïðîòèâíèêà åñòü àâèàöèÿ, íå
ñëåäóåò ïåðåâîçèòü âîéñêà íà íà-
çåìíûõ òðàíñïîðòàõ èëè èñïîëüçî-
âàòü ðàêåòíèöû áåç ïðèêðûòèÿ ÏÂÎ
â îïàñíîé çîíå.
Ó÷èòûâàéòå îñîáåííîñòè ëàíäøàô-
òà: íàïðèìåð, â ëåñíîé èëè áîëîòèñ-
òîé ìåñòíîñòè ïðåèìóùåñòâà òàíêîâ
òåðÿþòñÿ, à ìîðòèðû, îáëàäàÿ òàêîé

æå ñêîðîñòüþ, ïðåâîñõîäÿò èõ â
äàëüíîñòè ñòðåëüáû. Áóëëôðîã � ñà-
ìûé ìîùíûé è ïîýòîìó äîðîãîé ñó-
õîïóòíûé þíèò, íå ìîæåò ïåðåâî-
çèòüñÿ íè ñóõîïóòíûì òðàíñïîðòîì,
íè âåðòîëåòîì. Ïîýòîìó åãî íóæíî
ïîêóïàòü èëè âáëèçè îò ëèíèè ôðîí-
òà, èëè íà ïîáåðåæüå, ãäå åãî ìîæíî
áóäåò ïîãðóçèòü íà êîðàáëü.
Ïîñìîòðèòå, êàêèå âîéñêà âàì ïðîòè-
âîñòîÿò (äàëüíîñòü ñòðåëüáû, ñêî-
ðîñòü, áðîíÿ). Çàãðóçèâ íà áîðò ñóõî-
ïóòíîãî òðàíñïîðòà èëè âåðòîëåòà
ñâîþ ðàêåòíóþ óñòàíîâêó (èëè æå
ïîñòàâèâ åå íà áîåâóþ ïëàòôîðìó),
âû ïîëó÷àåòå îðóæèå áîëüøîé ðàçðó-
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øèòåëüíîé ìîùè ñî çíà÷èòåëüíûì
ðàäèóñîì äåéñòâèÿ. Òàêîé «ãèáðèä»
çàñòàâèò ïðîòèâíèêà ïðîèçâîäèòü ëþ-
áûå ïåðåãðóïïèðîâêè âîéñê íà ïî÷òè-
òåëüíîì ðàññòîÿíèè è ñ ñîáëþäåíèåì
ïîâûøåííûõ ìåð ïðåäîñòîðîæíîñòè.

ÁÎÐÜÁÀ Ñ ÀÂÈÀÖÈÅÉ
Ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá çàùèòèòü ñâîè
âîéñêà � ñ ïîìîùüþ ÏÂÎ. Íî ýòî ïàñ-
ñèâíàÿ îáîðîíà, òàê êàê âû òîëüêî çà-
ùèùàåòåñü è íå ñîçäàåòå ðåàëüíîé
óãðîçû äëÿ ñàìîëåòîâ, ïîêà íå ïîäòÿ-
íåòå ñðåäñòâà ÏÂÎ âïëîòíóþ ê ãîðîäó
è íå íàêðîåòå «êîëïàêîì» àýðîäðîì.
Â ýòîì ñëó÷àå âû çàáëîêèðóåòå àâèà-
öèþ ïðîòèâíèêà, è îíà íå ñìîæåò íè
áîìáèòü âàøè âîéñêà, íè ïåðåëåòåòü
íà äðóãîé àýðîäðîì, ïîêà íå áóäåò
óíè÷òîæåí âàø âîçäóøíûé ùèò.
Åñëè âðàæåñêàÿ àâèàöèÿ áàçèðóåòñÿ
â íåçàíÿòîì âîéñêàìè ãîðîäå, äëÿ
óíè÷òîæåíèÿ ñàìîëåòîâ ïðèäåòñÿ åãî
îêêóïèðîâàòü. Ýòî óäîáíåå âñåãî ñäå-
ëàòü ïðè ïîìîùè ñóõîïóòíîãî òðàíñ-
ïîðòà ñ âîéñêàìè èëè âåðòîëåòà.
Êîãäà ñàìîëåòû áàçèðóþòñÿ â óæå
çàíÿòîì âîéñêàìè ãîðîäå, ÷òîáû äîá-
ðàòüñÿ äî ñàìîëåòîâ, ïðèäåòñÿ ñíà÷à-
ëà óíè÷òîæèòü çàùèòíèêîâ. Ïðîáëå-
ìû ìîãóò âîçíèêíóòü â ñâÿçè ñ ïîÿâ-
ëåíèåì ïàðòèçàí. ×òîáû èçáåæàòü
òðóäíîñòåé, ìîæíî ñíà÷àëà óíè÷òî-
æèòü ãàðíèçîí ñ ïîìîùüþ äàëüíî-

áîéíîãî îðóæèÿ, íå âòîðãàÿñü â ñòðà-
íó. Èëè ìîæíî íàïàñòü íà ñòðàíó,
ñîðâàâ äîõîäû ïðîòèâíèêà è âûçâàâ
ïàðòèçàí, à ïîòîì íà÷àòü áîðüáó çà
ñòîëèöó, óíè÷òîæàÿ ïðè ýòîì íå òîëü-
êî ñèëû â ãîðîäå, íî è òåõ, êòî ìîã
áû äîáðàòüñÿ äî íåãî íà ñëåäóþùèé
õîä (âåðòîëåò ìîæåò çàíèìàòü ãîðîä
êàê ñóõîïóòíûé þíèò).
Åñëè àâèàöèÿ áàçèðóåòñÿ â âàøåé
ñåêðåòíîé ñòðàíå â íåçàíÿòîì âîéñ-
êàìè ãîðîäå, äëÿ óíè÷òîæåíèÿ ñàìî-
ëåòîâ äîñòàòî÷íî ðàñêðûòü ñîþçíè-
êà è âûñòàâèòü îäèí èç ñóõîïóòíûõ
þíèòîâ èëè âåðòîëåò â ãîðîäå. Îä-
íàêî åñëè âû áóäåòå íå â ñîñòîÿíèè
ïîìî÷ü ýòîìó ãîñóäàðñòâó, îíî ìî-
æåò áûòü ñíîâà çàõâà÷åíî, à ïðîòèâ-
íèê ïîëó÷èò êîíòðèáóöèþ, ðàâíóþ
ñòîèìîñòè ñåêðåòíîé àðìèè.
Êîãäà ñàìîëåòû áàçèðóþòñÿ â ñåêðåò-
íîé ñòðàíå â çàíÿòîì âîéñêàìè ãîðî-
äå, ó âàñ åñòü òðè âàðèàíòà äåéñòâèé:
1 Åñëè ïðîòèâíèê ïåðåáðîñèë ñâîè

ñàìîëåòû ñðàçó ïîñëå âòîðæåíèÿ
è â ãîðîäå ñòîèò ñëàáûé þíèò, âû
ìîæåòå óíè÷òîæèòü åãî ñ ïî-
ìîùüþ ïàðòèçàí, à ïîòîì ðàñê-
ðûòü ñâîåãî ñîþçíèêà.

2 Åñëè âû ìîæåòå ïîìî÷ü â îñâî-
áîæäåíèè ñòðàíû èçâíå, òî ñíà÷à-
ëà ñòîèò ëèêâèäèðîâàòü ãàðíèçîí ñ
ïîìîùüþ âíåøíèõ âîéñê, à çàòåì,
â êîíöå òîãî æå õîäà, ðàñêðûòü
ñâîåãî ñîþçíèêà, èñòðåáèâ òàêèì
îáðàçîì âðàæåñêóþ àâèàöèþ.

3 Âû ìîæåòå ðàñêðûòü ñâîåãî ñî-
þçíèêà, áëîêèðîâàâ ãîðîä. Òîãäà
íà ñëåäóþùèé õîä âû ñìîæåòå
óíè÷òîæèòü ãàðíèçîí, à åùå ÷å-
ðåç õîä çàéìåòå ãîðîä. Íå çà-
áóäüòå ïðè ðàñêðûòèè âûñòàâèòü
ðÿäîì ñ ãîðîäîì ÏÂÎ, ÷òîáû çàá-
ëîêèðîâàòü âðàæåñêèå ñàìîëåòû,
èíà÷å îíè ìîãóò ïðîñòî ïåðåëå-
òåòü íà äðóãîé àýðîäðîì.

ÔËÎÒ
Ïî÷òè íà âñåõ êàðòàõ «Ðàñöâåòà Ëè-
ãè» èãðîêè èìåþò âîçìîæíîñòü ñòðî-
èòü êîðàáëè. Èìåííî ôëîò, à òî÷íåå

ðàçóìíîå ñî÷åòàíèå ñóõîïóòíûõ, âîç-
äóøíûõ è ìîðñêèõ âîéñê, ìîæåò ñòàòü
êëþ÷îì ê ïîáåäå. Äåëî â òîì, ÷òî
ìîðñêèå òðàíñïîðòû è âåðòîëåòû ÿâ-
ëÿþòñÿ ñàìûì áûñòðûì ñïîñîáîì
îáîéòè õîðîøî ïîäãîòîâëåííóþ âðà-
æåñêóþ îáîðîíó è èçáåæàòü çàòÿæíûõ
áîåâ íà èñòîùåíèå. Ñàìîëåòû ñ àâèà-
íîñöåâ è ëèíêîðû ñïîñîáíû âåñòè
îãîíü ïî ìîðñêèì è ñóõîïóòíûì öå-
ëÿì ñ áåçîïàñíîé äèñòàíöèè, à ëåâèà-
ôàí ìîæåò çà ïàðó õîäîâ óíè÷òîæèòü
ïðàêòè÷åñêè ëþáîé þíèò â èãðå.
Èç-çà âûñîêîé îãíåâîé ìîùè è âû-
ñîêîé ñòîèìîñòè êîðàáëåé ïðè èõ
îãðàíè÷åííîé æèâó÷åñòè ìîðñêèå
áîè îáû÷íî î÷åíü ñêîðîòå÷íû. Ïîì-
íèòå, ÷òî ïîáåäû íà ìîðå íå ÿâëÿ-
þòñÿ ñàìîöåëüþ, èìè ëèøü îáåñïå-
÷èâàåòñÿ ñâîáîäà ìàíåâðà ñèë ñ ïî-
ìîùüþ ïåðåâîçîê ïî âîäå, à, êðîìå
òîãî, îãíåâàÿ ïîääåðæêà ñ ìîðÿ ìî-
æåò ñåðüåçíî îáëåã÷èòü äåñàíòíûå
îïåðàöèè èëè îáîðîíó ïîáåðåæüÿ.
Íî òîëüêî çàõâàò íîâûõ ñòðàí èëè
óäåðæàíèå ñîáñòâåííûõ ïðèíåñåò
âàì äîïîëíèòåëüíûå äåíüãè è ïîç-
âîëÿò óñèëèòü àðìèþ.

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ 
ÊÎÌÁÈÍÈÐÎÂÀÍÍÎÃÎ ÄÅÑÀÍÒÀ
Áîëüøîé óðîí ïðîòèâíèêó ìîæåò íà-
íåñòè êîìáèíèðîâàííûé äåñàíò. Íàï-
ðèìåð, êîãäà ñ êîðàáëÿ íà áåðåã ñíà-
÷àëà âûñàæèâàåòñÿ ñóõîïóòíûé
òðàíñïîðò, à çàòåì íà íåãî ïåðåãðó-
æàþòñÿ âîéñêà (òàíêè, àìôèáèè èëè
ðîáîòû). Äàëåå îí ïåðåìåùàåòñÿ
âãëóáü ñòðàíû è âî âðåìÿ òîãî æå õî-
äà âûñàæèâàåò íàõîäÿùèåñÿ íà åãî
áîðòó âîéñêà, êîòîðûå òóò æå âñòóïà-
þò â áîé (êîìïüþòåð, êàê ïðàâèëî,
âîîáùå èãíîðèðóåò ïîäîáíûå óãðî-
çû). Äàëüíîñòü «ñòðåëüáû» ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè òàêîãî êîìáèíèðîâàííî-
ãî óäàðà ìîæåò ïðåâûøàòü 13 ãåêñà-
ãîíîâ (!), à ïðîòèâíèê íå ìîæåò äàæå
îïðåäåëèòü ðàéîí óãðîçû ñ ïîìîùüþ
êëàâèøè ?, åìó ïðèäåòñÿ âûçûâàòü
ñåòêó ñ ïîìîùüþ C è ñàìîìó ïðîñ-
÷èòûâàòü âàðèàíòû.

Massive Assault: Ðàñöâåò ËèãèÒÀÊÒÈÊÀ 

Íå äîïóñêàéòå 
ðàñïûëåíèÿ ñèë 
ïðè íàñòóïëåíèè 
Îñëàáëåíèå óóäàðíûõ ããðóï-
ïèðîâîê ïïðè ííàñòóïëåíèè
íà ííåñêîëüêèõ ííàïðàâëå-
íèÿõ ââåäåò êê ááîëüøèì ïïî-
òåðÿì ññèë èè ââðåìåíè, òòàê
êàê ââû óóæå ííå ññìîæåòå
áûñòðî ññïðàâëÿòüñÿ ññ ïïàð-
òèçàíàìè. ÀÀ ååñëè òòàêæå
ïðîòèâíèê óóñïååò ïïåðåá-
ðîñèòü ññâîè ââîéñêà èè ââû-
áèòü ââàñ, òòî ááîè ççà ññòðàíó
ìîãóò ïïðåâðàòèòüñÿ ââ ññðà-
æåíèå ííà èèñòîùåíèå. ÈÈñ-
ïîëüçóÿ ììîùíûå, îîñíà-
ùåííûå òòðàíñïîðòàìè
ãðóïïèðîâêè ääëÿ ïïîñëåäî-
âàòåëüíîãî ççàõâàòà ññòðàí
è ââîñïîëíÿÿ ïïîòåðè ççà
ñ÷åò ääîõîäîâ ññ ççàâîåâàí-
íûõ ããîñóäàðñòâ, ììîæíî
äîáèòüñÿ ããîðàçäî ááîëüøå-
ãî èè ««ìàëîé êêðîâüþ».
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ÌÎÐÑÊÈÅ ÑÐÀÆÅÍÈß
Åñëè ïðîòèâíèê ñðàçó ïîëó÷èë ïåðå-
âåñ â ñèëàõ èëè ìåñòî áîÿ óäàëåíî
îò âàøèõ ñòðàí, òî ïî õîäó áîÿ âû,
ñêîðåå âñåãî, ïðîñòî íå áóäåòå óñïå-
âàòü âîñïîëíÿòü ïîòåðè è âàøà ýñ-
êàäðà î÷åíü áûñòðî ðàñòàåò, íå ïðè-
÷èíèâ âðàãó îñîáîãî âðåäà. Çàòåì
îïïîíåíò ñ ëåãêîñòüþ ðàñïðàâèòñÿ
ïîîäèíî÷êå ñ öåïî÷êîé êîðàáëåé,
ðàñòÿíóâøåéñÿ îò âàøèõ áåðåãîâ äî
ìåñòà íåäàâíåé áèòâû.
Ñòðåìèòåñü ðàçáèòü âðàæåñêèé ôëîò
ïî ÷àñòÿì. Åñëè âû îáëàäàåòå ÷èñëåí-
íûì ïåðåâåñîì, à îïïîíåíò òîëüêî
îæèäàåò ïîäõîäà ïîäêðåïëåíèé, ïåðå-
õîäèòå â àòàêó ïåðâûìè è, íàîáîðîò,
åñëè ïðîòèâíèê èìååò ïåðåâåñ è èäåò
íà ñáëèæåíèå, ëó÷øå îòñòóïèòü è ïî-
ïûòàòüñÿ çàíÿòü âûãîäíîå ïîëîæåíèå.
Íàïðèìåð, ïîïûòàéòåñü çàíÿòü ïîçè-
öèþ íà âûõîäå èç óçêîãî ïðîëèâà ñ
òåì, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü íàíî-
ñèòü ïðîòèâíèêó áîëüøèé óðîí ñ ìè-
íèìàëüíûìè ñâîèìè ïîòåðÿìè.
Êîãäà ñðàæåíèå ñòàíåò óæå íåèçáåæ-
íûì, à ñîîòíîøåíèå ñèë âñå åùå îñ-
òàåòñÿ íå â âàøó ïîëüçó, ïîñòàðàé-
òåñü ñîõðàíèòü íàèáîëåå öåííûå êî-
ðàáëè, ïðèêðûâ èõ îòõîä ýñìèíöàìè
èëè òðàíñïîðòàìè. Ïîñòàðàéòåñü îò-
òÿíóòü ïðîòèâíèêà îò åãî áàç ñíàáæå-
íèÿ è â òî æå âðåìÿ ïîäîéòè êàê
ìîæíî áëèæå ê ñâîèì áåðåãàì. 
Îáðàùàéòå âíèìàíèå íà äàëüíîñòü
ñòðåëüáû ñâîèõ è âðàæåñêèõ êîðàá-
ëåé. Â ëþáîì áîþ îãîíü, êàê ïðàâè-
ëî, êîíöåíòðèðóåòñÿ íà ñàìûõ öåí-
íûõ è îïàñíûõ þíèòàõ. Ïîýòîìó ñòà-
ðàéòåñü îáåñïå÷èòü äëÿ ñâîèõ ëó÷-
øèõ êîðàáëåé âîçìîæíîñòü ïðîäåð-
æàòüñÿ êàê ìîæíî äîëüøå, ñ òåì,
÷òîáû îíè ñìîãëè íàíåñòè ïðîòèâíè-
êó ìàêñèìàëüíûé óðîí. Âåäèòå îãîíü
ñ ïðåäåëüíîé äèñòàíöèè, ïåðåêðû-
âàéòå äëÿ âðàæåñêèõ êîðàáëåé ïîä-
õîäû ê ñâîèì ýëèòíûì êîðàáëÿì.

ÏÐÈÁÐÅÆÍÛÅ ÁÎÈ
Áåðåã ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñò-
âå ïëàöäàðìà äëÿ ðàçâåðòûâàíèÿ
äîïîëíèòåëüíûõ ñèë âî âðåìÿ ìîðñ-
êîãî ñðàæåíèÿ. Íàïðèìåð, äîòû,
ìîðòèðû, ðîáîòû èëè ðàêåòíûå óñòà-
íîâêè ìîãóò íàíîñèòü ñåðüåçíûé
óðîí êîðàáëÿì, êîòîðûå ëèøü íåì-
íîãî ïðèáëèçèëèñü ê áåðåãó, à Òàíêè
è ëåãêèå áðîíåìàøèíû ìîãóò íàäåæ-
íî ïðèêðûòü ôëàíãè ôëîòà. Þíèòû
ÏÂÎ ìîãóò çàùèòèòü êîðàáëè îò
àòàê ñ âîçäóõà. Î÷åíü ïîëåçíûì ìî-
æåò îêàçàòüñÿ èñïîëüçîâàíèå ãîðî-
äîâ âáëèçè ïîëÿ áîÿ â êà÷åñòâå «íå-
ïîòîïëÿåìûõ àâèàíîñöåâ». Ïðàâäà,
ýòî ñëåäóåò äåëàòü îñìîòðèòåëüíî,
÷òîáû íå ïîòåðÿòü ñâîè ñàìîëåòû â
ðåçóëüòàòå âûñàäêè ïðîòèâíèêà èëè
ðàñêðûòèÿ åãî ñåêðåòíîãî ñîþçíèêà.
Ïåðåáðîñêó âîéñê íà ïîáåðåæüå â
ðàéîíå ìîðñêîãî ñðàæåíèÿ ëó÷øå
âñåãî îñóùåñòâëÿòü âíåçàïíûì óäà-
ðîì ñ ïîìîùüþ ñóõîïóòíûõ è ìîðñ-
êèõ òðàíñïîðòîâ, íî ìîæíî è ïðåïîä-
íåñòè îïïîíåíòó íåïðèÿòíûé ñþðï-

ðèç, íåîæèäàííî ðàñêðûâ ñîáñòâåí-
íîãî ñåêðåòíîãî ñîþçíèêà.
Â õîäå áîåâ ó ïîáåðåæüÿ ìîæåò ïîò-
ðåáîâàòüñÿ ïîæåðòâîâàòü êîðàáëÿìè,
ïîñòàâèâ èõ âäîëü áåðåãà, ÷òîáû íå
äàòü ïðîòèâíèêó âûñàäèòü äåñàíò-
ïîäêðåïëåíèå, ïîêà ñóõîïóòíûå ñèëû
áóäóò óíè÷òîæàòü íåïðèÿòåëüñêèå
âîéñêà â ýòîé ñòðàíå. Ïîñëå åå çàõâà-
òà âû ñìîæåòå ïîëó÷àòü ñ íåå äîõîä,
à åñëè ýòî áûëà íåïðèÿòåëüñêàÿ ñòðà-
íà, åùå è êîíòðèáóöèþ. Ñ òàêèì ïîäê-
ðåïëåíèåì âû ñìîæåòå çàíÿòüñÿ
óíè÷òîæåíèåì èëè ïðåñëåäîâàíèåì
âðàæåñêîãî ôëîòà. Êðîìå òîãî, áûâà-
þò ñèòóàöèè, êîãäà âûãîäíåå íå îáðà-
ùàòü âíèìàíèÿ íà ÷óæèå êîðàáëè è
ñêîíöåíòðèðîâàòü âåñü îãîíü íà ñóõî-
ïóòíûõ þíèòàõ íà áåðåãó, ñ òåì ÷òîáû
óñêîðèòü îêîí÷àíèå áîåâ çà ñòðàíó.

ÑÎÑÒÀÂ ÔËÎÒÀ
Åñëè â íà÷àëå áèòâû íà ñðåäíåé èëè
áîëüøîé ïëàíåòå âû ðàñêðûâàåòå
ðàçâèòóþ ñòðàíó, êîòîðàÿ ðàñïîëî-
æåíà íà ïîáåðåæüå, è ïëàíèðóåòå íà-
÷àòü íàñòóïëåíèå íà ñîñåäíþþ, ìîæ-
íî ñðàçó âûñòàâèòü âäîëü ãðàíèöû
íåáîëüøóþ ñóõîïóòíóþ àðìèþ âòîð-
æåíèÿ èç ëåãêèõ áðîíåìàøèí è òàí-
êîâ, à îñíîâíûå ñðåäñòâà ïîòðàòèòü
íà ïîêóïêó ëèíêîðà èëè ëåâèàôàíà.
Òàêîé êîðàáëü ìîæåò ïîìî÷ü â ïðî-
ðûâå âðàæåñêîãî ôðîíòà, â óíè÷òî-
æåíèè ïàðòèçàí íà ïîáåðåæüå, à òàê-
æå â ïðåäîòâðàùåíèè ïåðåáðîñêè
âðàæåñêèõ ïîäêðåïëåíèé è çàùèòèò
âàøå ïîáåðåæüå. Êðîìå òîãî, íàëè-
÷èå ìîùíîãî è äîðîãîãî êîðàáëÿ
ïîñëóæèò â äàëüíåéøåì õîðîøåé îñ-
íîâîé äëÿ ñîçäàíèÿ ýñêàäðû. Ïîçä-
íåå äëÿ ïîêóïêè ëèíêîðà âàì ïîòðå-
áóåòñÿ êîïèòü ðåñóðñû íå ìåíåå äâóõ
õîäîâ, à ëåâèàôàíà � òðåõ.
Â ñëó÷àå äåñàíòèðîâàíèÿ íà âðàæåñ-
êèé áåðåã ïðè íåçíà÷èòåëüíîì ñîï-
ðîòèâëåíèè ïðîòèâíèêà íà ìîðå, íàè-
áîëüøóþ ïîëüçó ïðèíåñóò àâèàíîñ-
öû, ëèíêîðû, ëåâèàôàíû èëè áîåâûå
âåðòîëåòû, êîòîðûå ñìîãóò îêàçàòü
îãíåâóþ ïîääåðæêó äåñàíòó. Ïðè
ýòîì ïîìíèòå, ÷òî àâèàíîñöû áåç ñà-
ìîëåòîâ íå ìîãóò àòàêîâàòü, ïîýòîìó
èçó÷èòå âîçìîæíûå ìàðøðóòû ïå-
ðåáðîñêè àâèàöèè, êîòîðûå âûçûâà-
þòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè C.
Ïðè íåîáõîäèìîñòè çàäåðæàòü âðà-
æåñêèé ôëîò äî ïðèáûòèÿ ïîäêðåï-
ëåíèé è íàíåñòè åìó ìàêñèìàëüíûé
óðîí, ëó÷øå ïîêóïàòü ýñìèíöû, êàê
íàèáîëåå æèâó÷èå è äåøåâûå êîðàá-
ëè. Ïðè íàëè÷èè âîçìîæíîñòè, çàêó-
ïàéòå èõ ñðàçó íåñêîëüêî, íàêîïèâ
çàðàíåå êàêóþ-òî ñóììó, ÷òîáû ïðî-
òèâíèê íå ïîòîïèë èõ ïîîäèíî÷êå
ñðàçó ïîñëå ïîñòðîéêè.
Åñëè âû ïëàíèðóåòå ãåíåðàëüíîå ñðà-
æåíèå íà ìîðå, òî íóæíî ïîñòàðàòüñÿ
ïîäãîòîâèòü âñå òèïû äîñòóïíûõ âàì
ñóäîâ: ýñìèíöû è ïîäâîäíûå ëîäêè
äëÿ çàâÿçûâàíèÿ áîÿ, ëèíêîðû äëÿ
íàíåñåíèÿ óäàðà èç âòîðîãî è òðåòüå-
ãî ðÿäà, à àâèàíîñöû ëó÷øå ðàçìåñ-
òèòü â ãëóáèíå ïîñòðîåíèÿ. Ëåâèàôà-

íû ìîãóò èëè ïðåñëåäîâàòü ïðîòèâíè-
êà, òàê êàê ïðåâîñõîäÿò ïî ñêîðîñòè
áîëüøèíñòâî êîðàáëåé, èëè äåéñòâî-
âàòü èç ãëóáèíû áëàãîäàðÿ ñâîåé ôå-
íîìåíàëüíîé äàëüíîñòè è ñèëå îãíÿ.
Äëÿ ñáîðà äîõîäîâ ñî ñâîåãî îñòðî-
âà èëè ïðèáðåæíîé ñòðàíû â óñëîâè-
ÿõ ïðåâîñõîäñòâà ïðîòèâíèêà íà ìî-
ðå áûâàåò ïîëåçíûì áëîêèðîâàòü
âñå ïîáåðåæüå ñ ïîìîùüþ ëåãêèõ
áðîíåìàøèí è äîòîâ.
Íà áîëüøîé êàðòå, ïîäîáíîé Ìèä-
ãàðäó èëè ïðîëèâàì Ìîðñêîé Øâåé-
öàðèè, ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ áûñòðî
ïåðåáðîñèòü ïîäêðåïëåíèå â ãóùó
áîÿ èëè ïåðåõâàòèòü òðàíñïîðò ñ
âîéñêàìè. Ñ ýòîé öåëüþ ëó÷øå èñ-
ïîëüçîâàòü îñîáåííîñòü àìôèáèé: èõ
ìîæíî ïåðåâîçèòü íà ìîðñêèõ è ñó-
õîïóòíûõ òðàíñïîðòàõ, à òàêæå íà
âåðòîëåòàõ. Ïðè÷åì â ìîðñêîì
òðàíñïîðòå ìîæåò îäíîâðåìåííî ïî-
ìåñòèòüñÿ äî 4 àìôèáèé. Ïîäîáíîå
ôîðìèðîâàíèå ìîæåò ïðåîäîëåâàòü
áîëüøèå ðàññòîÿíèÿ, îñîáåííî çà
ñ÷åò ïåðåãðóçêè íà äðóãèå òðàíñïîð-
òû, íî òàêîé îòðÿä ñòîèò äîðîãî
(14$), à òðàíñïîðò ñî ñâîèì ãðóçîì
áóäåò ãëàâíîé ìèøåíüþ äëÿ âðàãà. Â

«äóýëè» ïîäîáíûõ îòðÿäîâ íåäîïóñ-
òèì äàæå ìàëåéøèé ïðîñ÷åò: ïîòåðè
áóäåò òðóäíî êîìïåíñèðîâàòü.
È â çàêëþ÷åíèå ïàðà ñîâåòîâ íà áó-
äóùåå. Ïîêà õîä íå çàêîí÷åí, âû
âñåãäà ìîæåòå îòìåíèòü èëè èçìå-
íèòü ËÞÁÎÅ ñâîå äåéñòâèå. Ïîýòî-
ìó ïåðåä òåì êàê «îòîñëàòü» ñâîé
õîä, ïîñìîòðèòå åùå ðàç âíèìàòåëü-
íî íà êàðòó, íå çàáûëè ëè âû ÷òî-
íèáóäü âàæíîå.
Åñëè ðåøèòå ñûãðàòü ñ æèâûì îïïî-
íåíòîì è âíà÷àëå ïðîèãðàåòå ñèëü-
íîìó èãðîêó, íå ðàññòðàèâàéòåñü,
ýòî ìîæåò îêàçàòüñÿ íàìíîãî ïîëåç-
íåå, ÷åì äåñÿòîê ëåãêèõ ïîáåä íàä
ñëàáûìè ñîïåðíèêàìè èëè êîìïüþ-
òåðîì. Êàê ãîâîðèëè äðåâíèå,
«ó÷èòüñÿ äîçâîëåíî è ó âðàãà», à
ñîáñòâåííûé îïûò âñåãäà ïîëåçíåé
ëþáûõ ñîâåòîâ, è íè÷òî íå ñðàâíèò-
ñÿ ñ òîé ðàäîñòüþ, êîòîðóþ Âû èñ-
ïûòàåòå, êîãäà îáûãðàåòå ñèëüíîãî
îïïîíåíòà â ÷åñòíîé áîðüáå. 

Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè

Íå ñòðîéòå áîëüøå
áàøåí, ñòðîéòå
òðàíñïîðòû
Íà ññðåäíèõ èè ááîëüøèõ
êàðòàõ ööåëåñîîáðàçíî ïïî-
êóïàòü òòðàíñïîðòû ââ ññà-
ìîì ííà÷àëå èèãðû. ÍÍî, ååñ-
òåñòâåííî, ââ ððàçóìíûõ êêî-
ëè÷åñòâàõ. ÍÍàïðèìåð,
îäèí ääëÿ êêàæäûõ 22-33 òòàí-
êîâ èèëè ððîáîòà. ÍÍà ììà-
ëåíüêèõ êêàðòàõ òòðàíñïîð-
òû òòîæå ííóæíû, ííî ääëÿ
ïåðâîãî óóäàðà ëëó÷øå êêó-
ïèòü ««ëèøíèé» òòàíê, àà
òðàíñïîðò ïïðèîáðåñòè,
êîãäà ââû ááóäåòå ëëó÷øå
çíàòü îîáñòàíîâêó. ÎÎíè ääà-
þò ââîçìîæíîñòü ááûñòðîãî
ìàíåâðà, îîáëåã÷àþò ïïðåñ-
ëåäîâàíèå èè óóíè÷òîæåíèå
ïðîòèâíèêà, àà òòàêæå ïïîä-
âîçÿò ïïîäêðåïëåíèÿ.

Ïðè ðàñêðûòèè 
ó÷èòûâàéòå 
îñîáåííîñòè ñòîðîí
Ó ËËèãè èèìååòñÿ ïïðåèìóùå-
ñòâî ïïåðâîãî õõîäà. ÏÏîýòî-
ìó, ååñëè ââû èèãðàåòå ççà ííåå,
ìîæåòå ððàññòàâèòü ââîéñêà
âäîëü ããðàíèöû òòàì, ããäå ññà-
ìè ïïëàíèðóåòå ííà÷àòü ííàñ-
òóïëåíèå, àà ââ îîñòàëüíûõ
ìåñòàõ îîñòàâèòü ááðåøè, êêî-
òîðûå ññìîæåòå ççàïîëíèòü ââ
ñëó÷àå ííåîáõîäèìîñòè. ÅÅñ-
ëè ææå ââû îîêàçàëèñü ííà ññòî-
ðîíå ÑÑîþçà, îîòêðûòàÿ ããðà-
íèöà ââ ððàçâèòîé ññòðàíå èèëè
íåçàíÿòàÿ ññòîëèöà ïïîáëè-
çîñòè ììîãóò ññòîèòü ââàì
âñåõ ááóäóùèõ ääîõîäîâ ññ
ýòîãî ððåãèîíà.

ÅÑËÈ ÍÍÀ ÏÏÓÒÈ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÀ ÑÑ ÀÀÌÔÈÁÈßÌÈ ÏÏÎÌÅÑÒÈÒÜ ÎÎÄÈÍ ÈÈËÈ ÄÄÂÀ ÑÑÓÕÎ-
ÏÓÒÍÛÕ ÈÈËÈ ÌÌÎÐÑÊÈÕ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÀ, ÍÍÀ ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÈÈÕ ÏÏÅÐÅÃÐÓ-
ÇÈÒÜ, ÒÒÎ ÌÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÀß ÄÄÀËÜÍÎÑÒÜ ÀÀÒÀÊÈ ÂÂÎÇÐÀÑÒÀÅÒ ÄÄÎ 119 ÃÃÅÊÑÎÂ.



ÊÐÓ×Ó-ÂÅÐ×Ó 
Íà÷íåì ñ íåêîòîðûõ èçìåíåíèé â
óïðàâëåíèè. Îòíûíå êíîïêè íà
êðåñòîâèíå äæîéñòèêà îòâå÷àþò çà
âûçîâ îïðåäåëåííîãî ìåíþ: \ �
ìåíþ èíâåíòàðÿ (Item); ` � âûçîâ
êàðòû (Map); Z � ìåíþ âîîðóæåíèÿ
(Equip); ^ � ìåíþ ïðîñìîòðà èíôîð-
ìàöèè (File). 
Ñ òðåòüåé ïîïûòêè óïðàâëåíèå ñòà-
ëî ãîðàçäî îòçûâ÷èâåå, óâåðåííåå,
òâåðæå. Ñëåäóåò îñâîèòüñÿ ñ êàìå-
ðîé, çà åå äâèæåíèå îòâå÷àåò ïðà-
âûé àíàëîãîâûé ñòèê äæîéñòèêà.
Íàæàòèåì íà íåãî âû ñòàáèëèçèðóå-
òå êàìåðó çà ñïèíîé ãëàâíîãî ãåðîÿ,
÷òî çà÷àñòóþ ïðîñòî íåîáõîäèìî äå-
ëàòü âî èçáåæàíèå âðàæåñêèõ óäà-
ðîâ. Ïîñêîëüêó ïðîöåññ âûðåçàíèÿ
âðàãîâ ñòàë ãîðàçäî áîëåå äèíàìè÷-
íûì è êóäà áîëåå èçîáèëóþùèì
ñïåöýôôåêòàìè è ïðî÷åé ìèøóðîé,
âàæíî ïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé àâòî-
ìàòè÷åñêîãî ïðèöåëèâàíèÿ â îïðå-
äåëåííîãî ñóïîñòàòà, à òàêæå, ïî
ìåðå íåîáõîäèìîñòè, ïåðåêëþ÷àòü-
ñÿ ñ îäíîãî íà äðóãîãî. Ýòî îáëåã÷èò
âàì æèçíü, äà è â õîäå àâòîïðèöå-
ëèâàíèÿ êàìåðà ñðàçó æå ïðèíèìàåò
íàèáîëåå óäîáíûé ðàêóðñ äëÿ ðàñï-
ðàâû ñ òåì èëè èíûì ìîíñòðîì,
âñòàâøèì íà ïóòè ãëàâíîãî ãåðîÿ.
Ïîìíèòå, ÷òî ñâîáîäíî ìåíÿòü óãîë
îáçîðà êàìåðû äîçâîëåíî äàëåêî íå
âî âñåõ ìåñòàõ èãðû, à òîëüêî òàì,
ãäå ýòî âîçìîæíî ðåàëèçîâàòü ñ íà-
èáîëüøåé âûãîäîé. 

Îðáû ((Orbs) èãðàþò âàæíóþ ðîëü
åùå ñî âðåìåí ïåðâîé ÷àñòè èãðû.
Ðàçáåðåì êàæäûé èõ âèä îòäåëüíî.
! Red OOrb � Èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñò-

âå âàëþòû äëÿ ïðèîáðåòåíèÿ íî-
âûõ íàâûêîâ. Âûïàäàþò èç ïî-
âåðæåííûõ âðàãîâ. 

! Green OOrb � Ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ æèçíåííîé ýíåð-
ãèè ãëàâíîãî ãåðîÿ. Îñòàþòñÿ íà
ìåñòå ïîâåðæåííûõ âðàãîâ, à
òàêæå ïîêóïàþòñÿ â ìàãàçèíå çà
îïðåäåëåííóþ ñóììó. 

! Blue OOrb � Ýòîò âèä êàìíåé ìîæ-
íî êîìáèíèðîâàòü ñ äðóãèìè äëÿ
ïîëó÷åíèÿ áîëåå ñèëüíîãî âîñ-
ñòàíîâèòåëÿ æèçíåííîé ýíåðãèè. 

! White OOrb � Âîññòàíàâëèâàþò
«äåìîíè÷åñêóþ» ýíåðãèþ (Devil
Trigger)

! Yellow OOrb � Îæèâëÿþò óìåðøåãî
ãåðîÿ. 

! Purple OOrb � Óâåëè÷èâàþò ìàêñè-
ìàëüíûé çàðÿä äåìîíè÷åñêîé
ýíåðãèè. 

Âûïàäåíèå ýòèõ êàìíåé ïîñëå
óáèéñòâà ìîíñòðà äàëåêî íå ïîñòî-
ÿííî, òàê ÷òî ïðèäåòñÿ ðàäîâàòüñÿ
êàæäîìó. 

Çâåçäû ((Stars) � ïîêóïàþòñÿ èñêëþ-
÷èòåëüíî â ìàãàçèíàõ, èñïîëüçóþò-
ñÿ òîëüêî ÷åðåç ìåíþ èíâåíòàðÿ.
Ðàçëè÷àþò òðè èõ âèäà: 
! Vital SStars SS � íåáîëüøîå âîññòà-

íîâëåíèå æèçíåííîé ïîëîñêè
! Vital SStars LL � ïîëíîå âîññòàíîâ-

ëåíèå æèçíè
! Devil SStar � ÷àñòè÷íîå âîññòàíîâ-

ëåíèå «äüÿâîëüñêîé» ýíåðãèè.
Âàæíî ó÷åñòü òîò ôàêò, ÷òî ñ êàæ-
äîé ïîêóïêîé ýòèõ çâåçä öåíà íà
íèõ óâåëè÷èâàåòñÿ. Íèæå ïðèâåäåì
ñïèñîê êîëåáàíèé öåí.

Vital SStars SS:
" 1st Star � 500 Red Orbs
" 2nd Star � 700 Red Orbs
" 3rd Star � 1200 Red Orbs 
" 4th Star � 1800 Red Orbs
" 5th Star � 2500 Red Orbs
" 6th Star � 3500 Red Orbs
" 7th Star � 5000 Red Orbs

Vital SStars LL:
" 1st Star � 2000 Red Orbs
" 2nd Star � 3000 Red Orbs
" 3rd Star � 4500 Red Orbs
" 4rb Star � 6000 Red Orbs
" 5th Star � 7500 Red Orbs
" 6th Star � 10000 Red Orbs

Devil SStar:
" 1st Star � 3000 Red Orbs
" 2nd Star � 5000 Red Orbs
" 3rd Star � 7000 Red Orbs
" 4rb Star � 9000 Red Orbs
" 5th Star � 10000 Red Orbs

Ðàññìîòðèì åùå îäèí äîñòàòî÷íî
âàæíûé ïðåäìåò èíâåíòàðÿ � Holy
Water. Äàííàÿ ñóáñòàíöèÿ ïðè ñîï-
ðèêîñíîâåíèè ñ íåêîòîðûìè
ìîíñòðàìè íàíîñèò ïîñëåäíèì
î÷åíü îùóòèìûé óðîí. 
Ïîñêîëüêó Holy Water ïîêóïàåòñÿ,
òàê æå êàê è çâåçäû, â ìàãàçèíå, òî
êîëåáàíèå öåí íà äàííûé ïðåäìåò
áóäåò ìåíÿòüñÿ ñ î÷åðåäíîé ïîêóï-
êîé ýòîãî ïðåäìåòà, âîò ñïèñîê èõ
ðîñòà:
" 1st Holy Water � 10000 Red Orbs
" 2nd Holy Water � 15000 Red Orbs
" 3rd Holy Water � 20500 Red Orbs
" 4rb Holy Water � 25000 Red Orbs
" 5th Holy Water � 30500 Red Orbs

ÓÄÀÐ, ÅÙÅ ÓÄÀÐ!
Âîçðîñøèé óðîâåíü ñëîæíîñòè, îï-
ðàâäûâàåò ãëàâíîå íîâîââåäåíèå â
èãðå � íàëè÷èå øåñòè áîåâûõ ñòè-
ëåé, êîòîðûìè îáëàäàåò Äàíòå. Èã-
ðîê ñàì âûáèðàåò ñåáå ñòèëü âåäå-
íèÿ áîÿ, áóäü òî ýêñïåðò ïî îðóæèþ
èëè ýêñïåðò ïî ìå÷àì, è äàëåå, ïî
ìåðå ïðîõîæäåíèÿ, ñîâåðøåíñòâóåò
åãî, îòêðûâàÿ âñå íîâûå è áîëåå
ñìåðòîíîñíûå ïðèåìû. Êíîïêà R
îòâå÷àåò çà ñïåöèàëüíûé óäàð,
ïðèñóùèé êàæäîìó ñòèëþ. Îñòàíî-
âèìñÿ íà íèõ áîëåå ïîäðîáíî, äëÿ
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Êîñòþìû 
è ïåðñîíàæè
Êàê òòîëüêî ïïðîéäóò ôôè-
íàëüíûå òòèòðû, ââû ïïîëó-
÷èòå ââîçìîæíîñòü ïïîëó-
÷èòü ííîâûå êêîñòþìû èè ííî-
âûõ ããåðîåâ. ÂÂåðíåå, ããåðîé-
òî ááóäåò òòîëüêî îîäèí, ííî
ñèëà èè ââûíîñëèâîñòü ååãî
ïðîñòî îîøåëîìëÿþò. 
Èòàê, ääëÿ òòîãî ÷÷òîáû ññûã-
ðàòü ççà CCoatless DDante, ââàì
ïîòðåáóåòñÿ ïïðîéòè èèãðó
íà óóðîâíå ññëîæíîñòè EEasy
èëè NNormal. CCoatless DDMC1
ñòàíåò ääîñòóïåí ïïîñëå
ïðîõîæäåíèÿ èèãðû ííà
óðîâíå ññëîæíîñòè HHard.
DMC1 DDante òòàêæå ññòàíåò
äîñòóïåí ïïîñëå îîêîí÷àíèÿ
èãðû ííà NNormal. ××òîá ïïî-
èãðàòü ççà LLegendary DDark
Knight, ççàêîí÷èòå HHard
Mode. ÈÈ ååñëè ââàì ììàëî
ýòîãî, òòî ïïðîâåðüòå ññâîè
ñèëû ííà óóðîâíå ññëîæíîñòè
Dante MMust DDie. ÏÏîñëå òòîãî
êàê èè ââ ýýòîì ððåæèìå èèãðà
áóäåò ïïðîéäåíà, îîòêðîåòñÿ
âîçìîæíîñòü èèãðàòü ççà
Super DDante. ÀÀ ïïîòîì ììî-
æåòå ïïîëîæèòü èèãðó ííà
ïîëêó ññîáèðàòü ïïûëü, ïïîñ-
êîëüêó ááîëüøå îîíà ââàì
áóäåò ííå èèíòåðåñíà. 

ÓÄÀÐ ÏÏßÒÊÎÉ ÂÂ ËËÎÁ ÑÑÒÀÍÅÒ
ÄÎÑÒÓÏÅÍ ÁÁËÈÆÅ ÊÊ ÑÑÅÐÅÄÈÍÅ ÈÈÃÐÛ.

Â CCapcom ââûïîëíèëè ññâîè îîáåùàíèÿ, ññäåëàâ òòðåòüþ ÷÷àñòü DDevil MMay CCry ííàñòîÿùèì õõèòîì. ÑÑ ââîçðîñøåé ääèíàìè-
êîé èèãðîâîé ïïðîöåññ ïïðåòåðïåë ððÿä ññåðüåçíûõ èèçìåíåíèé, êêàê ññî ññòîðîíû óóïðàâëåíèÿ, òòàê èè ÷÷èñòî ââèçóàëüíûõ. 

Àâòîð:
Ñåðãåé Ïàðàìîíîâ 
scar@game24.ru
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òîãî ÷òîá âû ñäåëàëè ïðàâèëüíûé
âûáîð. È õîòÿ ìåíÿòü èõ ìîæíî â
ëþáîé ìîìåíò, êóäà áîëåå âåðíûì
ðåøåíèåì áóäåò âûáðàòü ñåáå ôà-
âîðèòà. Èòàê, ïðèñòóïèì: 

! Trickster � ñòèëü «Òðþêà÷» âêëþ-
÷åí ïî óìîë÷àíèþ. Èç íàçâàíèÿ
óæå ïîíÿòíî, ÷òî Äàíòå áóäåò
ïðûãàòü, áåãàòü, óâåðòûâàòüñÿ è
ïðîñòî äóðà÷èòüñÿ. Íàæìèòå íà
êíîïêó «êðóã», ñòîÿ íà çåìëå, è
âàø ãåðîé ìîìåíòàëüíî îòñêî÷èò
â äðóãóþ ñòîðîíó. Ñòîÿ âîçëå
ñòåí, íåòðóäíî áóäåò çàñêî÷èòü
ââåðõ èëè æå ïðîáåæàòüñÿ â ãî-
ðèçîíòàëüíîì íàïðàâëåíèè ïî-
äîáíî âñåì èçâåñòíîìó Ïðèíöó,
ãëàâíîå � íå òåðÿòü îðèåíòàöèþ. 

! Swordmaster � ñòèëü ïðåäëàãàåò
â ñîâåðøåíñòâå îñâîèòü èñïîëü-
çîâàíèå ìå÷à â áèòâàõ. Êðóøèòå,
ðóáèòå è ïðîñòî ðàñêèäûâàéòå
âðàãîâ â ðàçíûå ñòîðîíû. 

! Gunslinger � ýòîò ñòèëü óæå óñïåë
ïîëþáèòüñÿ ìíîãèì ãåéìåðàì, â
òîì ÷èñëå è ìíå. Íàæìèòå íà
«êðóã» è � ïîæàëóéñòà, Äàíòå
óæå ïè÷êàåò ñâèíöîì ñóïîñòàòîâ,
ïîäñòóïàþùèõ ñ ðàçíûõ ñòîðîí,
îñòàâàÿñü ïðè ýòîì â ïåðâîíà-
÷àëüíîé ñòîéêå. Ïîïðîáóéòå íà-
æàòü íà ýòó æå êíîïêó, íî óæå íà-
õîäÿñü â âîçäóõå, � äîæäü èç
ïóëü îáðóøèòñÿ íà ñòîÿùèõ
ìîíñòðîâ. Ïîëåçíûé è î÷åíü çðå-
ëèùíûé ñòèëü. 

! Royalguard � ýòî îáîðîíèòåëüíûé
ñòèëü. Åäèíñòâåííûé âàðèàíò íà-
ó÷èòüñÿ ñòàâèòü áëîê � ïîëüçî-
âàòüñÿ Royalguard. Èç ñîñòîÿíèÿ
áëîêà ìîæíî ïåðåéòè â êîíòðàòà-
êó. Ïîäîáíàÿ òåõíèêà áóäåò âåñü-
ìà ïîëåçíà, íî ïðèäåòñÿ ïîòðà-
òèòü íåìíîãî âðåìåíè íà åå ïîë-
íîå îñâîåíèå.

! Quicksilver � âîçìîæíîñòü âûáîðà
ýòîãî ñòèëÿ ïîÿâèòñÿ ïîñëå óíè÷-
òîæåíèÿ Geryon. Ñ íèì Äàíòå íà-
ó÷èòñÿ ïðè÷èíÿòü âðåä âðàãàì
ïðè ïîìîùè äåìîíè÷åñêîé ñèëû.
Çóáîäðîáèòåëüíûé ýôôåêò, íî
íå çàáûâàéòå äåðæàòü ñïåöèàëü-
íóþ ïîëîñêó íàïîëíåííîé. 

! Doppelganger � ýòî ïîñëåäíèé
ñòèëü, êîòîðûé ñòàíåò äîñòóïíûì
ïîñëå òîãî, êàê Doppelganger ëÿ-
æåò íà ëîïàòêè. Íàæàòèå êíîïîê
R1+O âûçîâåò íà îãðàíè÷åííîå
âðåìÿ äüÿâîëà, êîòîðûé ïîìîæåò
âàì â áèòâå. Ó÷òèòå, ÷òî óïðàâ-
ëÿòü ýòîé òâàðüþ âû ñìîæåòå ñî
âòîðîãî äæîéïàäà. 

Ó êàæäîãî ñòèëÿ åñòü ìíîæåñòâî
ïðèåìîâ, êîòîðûå íåîáõîäèìî ïî-
êóïàòü è ïðîêà÷èâàòü, êàê â èãðàõ
æàíðà RPG.

ÑÈËÀ ÅÑÒÜ, ÓÌÀ ÍÅ ÍÀÄÎ
Êàê óæå ãîâîðèëîñü, òðåòüÿ ÷àñòü
îñîáåííî îòëè÷àåòñÿ äèêèì äðàé-
âîì è áåøåíîé äèíàìèêîé. Âû ïî-
÷óâñòâóåòå ýòî ñðàçó, êàê íà÷íåòå
èãðàòü. Îäíàêî ÷óòü áëèæå ê ñåðå-

äèíå âû ñìîæåòå åùå áîëüøå èìè
íàñëàäèòüñÿ. Äëÿ ýòîãî òðåáóåòñÿ
èìåòü â çàïàñå õîòÿ áû íåñêîëüêî
âèäîâ îðóæèÿ, à äàëüøå äåëî òåõ-
íèêè. Ê ïðèìåðó, äîñòàòî÷íî ïîäá-
ðîñèòü ìîíñòðà ââåðõ, áûñòðî ïå-
ðåêëþ÷èòüñÿ íà äðóãîå îðóæèå è
õîðîøåíüêî îãðåòü èì, äàëåå îá-
äàéòå âðàãà ñâèíöîì èç ïèñòîëåòîâ
(æåëàòåëüíî ñ íàêîïëåííûì çàðÿ-
äîì), åùå ðàç áûñòðî ïåðåêëþ÷è-
òåñü íà äðîáîâèê è äîáåéòå áåäíÿãó
ìîùíåéøèì âûñòðåëîì. Ñëîæíî?
Íè÷åãî ïîäîáíîãî, íåìíîãî òðåíè-
ðîâîê � è âû ñìîæåòå âûòâîðÿòü è
íå òàêèå òðþêè. Êñòàòè ãîâîðÿ, çà
âåäåíèå áîÿ ïîñòîÿííî íà÷èñëÿþò-
ñÿ î÷êè è ðàñòåò ñòàòóñ óáèéñòâà,
ñòàðàéòåñü êàê ìîæíî ÷àùå ïðîäå-
ëûâàòü îïåðàöèè, ïîäîáíûå îïè-
ñàííîé âûøå, è âû ñòàíåòå ðåêîð-
äñìåíîì â ýòîé îáëàñòè. Õîòèòå
åùå î÷êîâ? Ïðîñòî íàæìèòå âî
âðåìÿ áîÿ êíîïêó «Select», è Äàíòå
ïîäðàçíèò ìîíñòðà, ÷òî åùå áîëü-
øå ïîâûñèò âàø ðåéòèíã. Íî, ïðå-
äóïðåæäàåì, áóäüòå îñòîðîæíåå,
èíà÷å, ïîñëå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ ïî-
äîáíîãî áåñïðåäåëà âàø äæîéñòèê
èçðÿäíî ðàñøàòàåòñÿ � äà è ïåñ áû
ñ äæîéñòèêîì, ðóê æàëêî, âåäü ìî-
çîëè è áîëü â ïàëüöàõ � íå òîò ðå-

çóëüòàò, êîòîðîãî æäåøü îò èãðû. 
Áîññû çäåñü áîëüøèå è çëîáíûå,
íî ñ íàøèìè ïîäðîáíûìè ðåêîìåí-
äàöèÿìè âû îõëàäèòå èõ ïûë çà
íåñêîëüêî ìèíóò.
1 Hell VVanguard � ýòî, ñêîðåå,

ïðåä-áîññ, è óáèòü åãî íå ñîñòà-
âèò îñîáîãî òðóäà, èñïîëüçóÿ
òàêòèêó íàïàäåíèÿ ñ ïðûæêà.
Çàáóäüòå íà âðåìÿ ïðî ïèñòîëå-
òû, ñîæìèòå â ðóêàõ ìå÷ � è
âïåðåä. 

2 Cerberus � ñîëèäíûé ùåíî÷åê,
äîëæåí ïðèçíàòüñÿ. Íî òàêòèêà
ïðîòèâ íåãî íå òàêàÿ óæ è ñëîæ-
íàÿ: ñòðåëÿéòå ïî âñåì ÷àñòÿì
òåëà (íå çàáûâàéòå ïåðåêëþ-
÷àòüñÿ) äî òåõ ïîð, ïîêà ëåäÿíîé
ïîêðîâ íå ñïàäåò ñ ìîíñòðà.
Ïîñëå ýòîãî òðåõãëàâàÿ ïñèíà
ïîáåæèò íà âàñ � îòïðûãíèòå â
ëþáóþ ñòîðîíó. Äîáåæàâ äî êîí-
öà êîìíàòû, áîññ íà÷íåò äâè-
ãàòüñÿ â îáðàòíóþ ñòîðîíó. Ýòîò
ïðîöåññ çàéìåò íåñêîëüêî ñå-
êóíä, â òå÷åíèå ýòîãî âðåìåíè
îí íå áóäåò àòàêîâàòü, âû æå, â
ñâîþ î÷åðåäü, çàïðûãèâàéòå ê
íåìó íà ñïèíó è áåéòå ìå÷îì ïî
ãîëîâå. Ïîâòîðèòå ïîïûòêó íåñ-
êîëüêî ðàç � è ñóïîñòàò ïàäåò ó
âàøèõ íîã. 

Ñåêðåòû 
Ñåêðåòíûõ êêîìíàò èè ëëîêà-
öèé ââ èèãðå õõîòü îîòáàâëÿé,
è ââñå îîíè ïïðèçâàíû ïïî-
ìî÷ü ââàì ííàáðàòü ááîëüøå
äåíåã èè îîáíàðóæèòü ììíî-
æåñòâî ääðóãèõ ààðòåôàêòîâ
è ààêñåññóàðîâ. ÍÍî ääëÿ ýýòî-
ãî ïïðèäåòñÿ îî÷åíü ïïîñòà-
ðàòüñÿ. ÍÍèæå ììû ïïðèâåäåì
«àäðåñà» ââñåõ ññåêðåòíûõ
êîìíàò èèãðû. 

1 Íàõîäèòñÿ ââ òòðåòüåé
ìèññèè ïïîñëå ëëîêàöèè
ñ êêëóáîì, ääâåðü ññïðàâà
äî ññòàòóè VV. 

2 Íàõîäèòñÿ ââ ïïÿòîé
ìèññèè; îîðèåíòèð �� ÷÷å-
ðåï ííà ññòåíå, ïïîñëå
ïðèìåíåíèÿ TThe SSoul
of SSteel.

3 Íàõîäèòñÿ ââ ññåäüìîé
ìèññèè; èèñïîëüçóéòå
äâîéíîé ïïðûæîê ââîçëå
äâåðè ïïåðåä ññòàðòîì. 

4 Âîñüìàÿ ììèññèÿ ññêðû-
âàåò ýýòó ññåêðåòíóþ ëëî-
êàöèþ ââíèçó ççà ààâòîáó-
ñîì ííåäàëåêî îîò ííà÷àëà. 

5 Íàéäèòå ââ ääåâÿòîé
ìèññèè ïïåùåðó, ññêðû-
âàþùóþñÿ ççà ââîäîïà-
äîì, ïïðûãíèòå âââåðõ
íà ññòåíó ññïðàâà.

6 Íàõîäèòñÿ ââ ääåñÿòîé
ìèññèè ïïîçàäè ññòàòóè,
ãäå ááûëà èèñïîëüçîâàíà
the SStone MMask. 

7 Â îîäèííàäöàòîé ììèñ-
ñèè ççàïðûãíèòå ííà
ïëàòôîðìó ââ ïïåðâîé
êîìíàòå. 

8 Ìèññèÿ òòðèíàäöàòü,
ñïèðàëåâèäíûé ëëèôò
âîçëå êêðàñíîãî ôôîíàðÿ.

9 Â ÷÷åòûðíàäöàòîé ììèñ-
ñèè, ççà ããîëóáûì ïïëà-
ìåíåì ââ ââåñòèáþëå. 

qP Ìèññèÿ øøåñòíàäöàòü,
äâåðü ññ èèçîáðàæåíèåì
êðûëüåâ, ããäå ññçàäè ââû
âçÿëè tthe GGolden SSun. 

qQ Íàõîäèòñÿ ââ ññåìíàä-
öàòîé ììèññèè; ïïîñëå
èñïîëüçîâàíèÿ øøàðà ââ
õîëëå. 

qW Â ââîñåìíàäöàòîé ììèñ-
ñèè, ññçàäè îîò ááîëüøî-
ãî êêàìíÿ ññ èèçîáðàæå-
íèåì ííîãè. 

ÑÒÈËÜ TTRICKSTER ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ.
ÌÀÒÐÈÖÀ, ÊÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÎÎÒÄÛÕÀÅÒ.

ÍÓÍ×ÀÊÈ CCERBERUS ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ.
ÕÎÐÎØÅÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÍÍÀ ÏÏÅÐÂÛÕ ÏÏÎÐÀÕ.



3 Gigapede � ýëåêòðè÷åñêàÿ ñîðî-
êîíîæêà õîòü è âûãëÿäèò çëîá-
íî, íî áèòâà áóäåò íå îñîáî
òðóäíîé. Êàê òîëüêî îíà íà÷íåò
âûïîëçàòü èç òîííåëÿ, çàïðûãè-
âàéòå åé íà ñïèíó è êðóøèòå ÷òî
åñòü ñèë ñ ïîìîùüþ îðóæèÿ
Cerberus. Åñëè íå âûøëî çàá-
ðàòüñÿ íà ñïèíó, ïóñêàéòå â õîä
ïóëè (ãîðàçäî ýôôåêòèâíåå áó-
äåò ïîäêëþ÷èòü äðîáîâèê). Íà-
íîñèòå êàê ìîæíî áîëüøèé óðîí
â ãîëîâó, è âû áåç òðóäà îäîëå-
åòå ýòîãî ìîíñòðà.

4 Agni aand RRudra � áðàòüÿ îãíÿ è
âåòðà. Äëÿ ýòîãî áîÿ îðóæèå
Cereberus áóäåò îïòèìàëüíûì
âûáîðîì. Â ìîìåíòû, êîãäà âðà-
ãè íå áóäóò àòàêîâàòü, íàêîïèòå
çàðÿä (çàæìèòå íà òðè ñåêóíäû
êíîïêó «êâàäðàò») è îáðóøüòå
åãî íà ñóïîñòàòîâ. Îïàñàéòåñü
êîìáî-àòàê îáîèõ áðàòüåâ.

5 Vergil 11, 22, 22 � áðàòèøêà Äàíòå,
âûáðàâøèé òåìíóþ ñòîðîíó. Äëÿ
ýòîãî áîÿ ëó÷øå èñïîëüçóéòå ïèñ-
òîëåòû è ìå÷. Äàííûé ýêçåìïëÿð
âñòðå÷àåòñÿ â èãðå òðèæäû. Ïåð-
âîãî ñòàðàéòåñü àòàêîâàòü êîìáî-
ñåðèÿìè è íàêîïèòåëüíûìè âûñò-
ðåëàìè èç ïèñòîëåòîâ. À âîò ñî
âòîðîé ðåèíêàðíàöèåé ïðèäåòñÿ
ïîìó÷èòüñÿ � â áîþ òàêæå ñëåäó-
åò èñïîëüçîâàòü ïèñòîëåòû è ìå÷.
Äîæèäàéòåñü ìîìåíòîâ, êîãäà
ìîíñòð áóäåò â äâèæåíèè, íî íå
íàïàäàåò. Â ýòî âðåìÿ áåéòå è
ñòðåëÿéòå èçî âñåõ ñèë. Ñëåäóåò
îñòåðåãàòüñÿ êîìáî-ñåðèé, à òàê-
æå ñïåöèàëüíîãî óäàðà ïîä íàç-
âàíèåì Killer Bee. Òðåòüÿ âñòðå÷à
áóäåò ñàìîé æàðêîé è ïîñëåäíåé.
Èñïîëüçóéòå Devil Trigger, à òàêæå
âñå ñâîå îðóæèå è ðàííþþ òàêòè-
êó äëÿ ïîáåäû íàä ôèíàëüíûì
áîññîì. Íåñêîëüêî ñåêóíä ìîíñòð
íå áóäåò âàñ àòàêîâàòü, ïîýòîìó
íå òåðÿéòå âðåìåíè è íå áóäüòå ñ
íèì âåæëèâû � áåéòå èçî âñåé ñè-
ëû, è óäà÷à óëûáíåòñÿ âàì. 

6 Leviathan HHeart � êàê íàñ÷åò ñäå-
ëàòü Ëåâèàôàíó êàðäèîãðàììó?
Ñëåäóåò îïàñàòüñÿ êðàñíîãî ëà-

çåðà è óäàðà Spawn. Áèòâà áó-
äåò ëåãêîé. Âîçüìèòå Cerberus è
íàíîñèòå óäàðû, â òî âðåìÿ êàê
ñåðäöå íà íåêîòîðîå âðåìÿ
ñáðîñèò ñâîþ áðîíþ. Çàùèòó
ñåðäöà ïðîáèâàéòå èç ïèñòîëå-
òîâ. Íåñêîëüêî ðàç ïîâòîðèòå
ïðîöåäóðó, è ýòî ñåðäöå óæå íè-
êîãäà íå çàñòó÷èò.

7 Nevan � æåíùèíà-âàìï, æåëàþ-
ùàÿ èñïðîáîâàòü âàøåé êðî-
âóøêè, � ñèëüíàÿ øòó÷êà. Àòàêó-
åò çâóêàìè, êîòîðûå òóò æå
ïðåâðàùàþòñÿ â ñìåðòåëüíûå
øàðû, ëåçâèÿ, êàìíè è ïðî÷èå
íå îñîáî ïðèÿòíûå äëÿ æèçíåí-
íîé ýíåðãèè Äàíòå âåùè. Íå
àòàêóéòå, êîãäà îíà îêðóæåíà
ùèòîì èç ëåòó÷èõ ìûøåé, � ýòî
áåñïîëåçíî; íî êàê òîëüêî ùèò
«óëåòèò», áåñïîùàäíî êðîìñàé-
òå åå. Â ýòîé áèòâå èñïîëüçóéòå
äðîáîâèê, ïèñòîëåòû è ìå÷
Rebellion. 

8 Beowulf � ãèãàíòñêèé äåìîí,
áóäüòå ñ íèì ïîëàñêîâåå.
Áîëüøå êîìáî-ñâÿçîê, âûñòðå-
ëîâ èç ïèñòîëåòîâ, ñïåöèàëü-
íûõ óäàðîâ. 

9 Geryon � âðåìÿ îñåäëàòü ëî-
øàäêó. Îïàñàéòåñü ðàêåò è ïèê,
âûïóñêàåìûõ ýòèì áîññîì. Áèò-

âà áóäåò ïðîõîäèòü â äâà ýòà-
ïà. Èñïîëüçóéòå àòàêè ñ âîçäó-
õà, ïðûãàéòå è ñòðåëÿéòå, íå
çàáûâàéòå áèòü â òî âðåìÿ, êîã-
äà áîññ âàñ íå àòàêóåò. Ïîñëå
òîãî êàê ñõâàòêà íà ìîñòó îêîí-
÷åíà, «êîíü» óïàäåò âíèç è áèò-
âà ïðîäîëæèòñÿ óæå â ïîäçå-
ìåëüå. 

qP Lady � îõîòíèöà íà äåìîíîâ è
ïðîñòî êðàñèâàÿ äåâóøêà. Íà
ñàìîì äåëå ýòà äåâî÷êà äî
ñìåøíîãî ëåãêèé áîññ. Èñïîëü-
çóéòå â ýòîé áèòâå îðóæèå
Beowulf è Rebellion, è èíîãäà
ïîñòðåëèâàéòå èç ïèñòîëåòîâ.
Îñòåðåãàéòåñü ðàêåò è ïîáîëü-
øå ïðûãàéòå. 

qQ Doppelganger � äâîéíèê, åñëè
ìîæíî òàê ñêàçàòü. Áèòâà áóäåò
ïðîõîäèòü íà ãèãàíòñêîé àðåíå.
Íàíåñòè ïðîòèâíèêó âðåä ìîæíî
òîëüêî ñ ïîìîùüþ ñâåòà. Ñòà-
ðàéòåñü îòêðûòü âñå «ãëàçà»,
ðàñïîëîæåííûå íà ýòîé àðåíå.
Ïîñëå ÷åãî áåéòå. Ïîâòîðèòå
ïðîöåäóðó íåñêîëüêî ðàç. 

qW Chess BBoard � øàõìàòíàÿ äîñêà.
Äàíòå ïðåäñòîèò ðàçãàäàòü çà-
ãàäêó è ïðîñòî âûáèòü âñåìè
ñïîñîáàìè øàõìàòíûå ôèãóðû.

qE Arkham � óô, áîëüøîé äÿäÿ, îä-
íàêî. Ðåêîìåíäóåì âàì â áîþ
èñïîëüçîâàòü òàêîå õîëîäíîå
îðóæèå, êàê Rebellion è
Cerberus, à çà àðòèëëåðèþ ìî-
æåò ñ óñïåõîì ñîéòè Kalina Ann.
Ñóïîñòàò àòàêóåò ÷åòûðüìÿ ðàç-
ëè÷íûìè óäàðàìè. Ñàìûé îïàñ-
íûé èç íèõ � Arkhams Fish. Èç
íàçâàíèÿ âèäíî, ÷òî ýòî ðûáà,
íî åþ áîññ áóäåò ñòàðàòüñÿ
óáèòü. Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ýòî-
ãî öèðêà ñòðåëÿéòå â ðûáó èç
Kalina Ann, ïîòîì óáåãàéòå,
ñòðåëÿéòå, ñíîâà óáåãàéòå. È
òàê äî òåõ ïîð, ïîêà ðûáêà íå
âçîðâåòñÿ. Ñòðàòåãèÿ áèòâû ñ
åå îáëàäàòåëåì ñëåäóþùàÿ:
ïðèìåíÿéòå Devil Trigger êàê
ìîæíî ÷àùå, ïîëèâàéòå ïóëÿìè,
íå çàáûâàÿ âîâðåìÿ èñïîëüçî-
âàòü ìå÷ è ëå÷èòüñÿ. 

Devil May Cry 3ÒÀÊÒÈÊÀ 

Íå çíàÿ áðîäó, íå
ñóéñÿ â âîäó
Ïîìíèòå, ÷÷òî ââñå ññåêðåò-
íûå ììèññèè îî÷åíü òòðóä-
íûå, êê òòîìó ææå èè ââðåìÿ ííà
èõ ââûïîëíåíèå îîãðàíè÷å-
íî. ÂÂ êêàæäîé èèç ííèõ ââàñ
ïîäæèäàåò îî÷åðåäíîå èèñ-
ïûòàíèå ííà ïïðî÷íîñòü èè
ñèëó, ááóäü òòî óóáèéñòâî êêó-
÷è ììîíñòðîâ ççà òòðèäöàòü
ñåêóíä èèëè ááåã ññ ïïðåïÿò-
ñòâèÿìè ïïî ççàëó, ííàïîë-
íåííîìó øøòûêàìè èè ëëåç-
âèÿìè. 
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ÅÑËÈ ÂÂÀÌ ÍÍÓÆÅÍ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÄÄÎÆÄÜ 
ÈÇ ÏÏÓËÜ, ÂÂÛÁÅÐÈÒÅ ÑÑÒÈËÜ GGUNSLINGER.

ÇËÎÁÍÀß ÈÈÏÎÑÒÀÑÜ 
ÍÅ ÐÐÀÇ ÑÑÏÀÑÅÒ ÂÂÀÌ ÆÆÈÇÍÜ.





ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

test_lab /test_lab@gameland.ru/

ÏÎÄÀÐÎÊ ÏÎÊËÎÍÍÈ-
ÊÀÌ INTEL ÎÒ GIGABYTE

Îäèí èç àâòîðèòåòíåéøèõ «èãðîêîâ» ðûíêà ïàìÿòè � êîìïàíèÿ Kingston ïðåäñòà-
âèëà ýêñêëþçèâíóþ ñåðèþ DDR2-ìîäóëåé, ñåðòèôèöèðîâàííûõ äëÿ ðàáîòû íà
÷àñòîòå äî 750 ÌÃö. Íàïîìíèì, ÷òî äî ñèõ ïîð â ïðîäàæå ìîæíî âñòðåòèòü â
ëó÷øåì ñëó÷àå ïëàíêè íà 667 ÌÃö. Ïðè÷åì, ïî çàÿâëåíèþ ïðåäñòàâèòåëåé
êîìïàíèè, 750 ÌÃö � ýòî ÷àñòîòà, íà êîòîðîé ãàðàíòèðîâàííî áóäóò ðàáîòàòü
ëþáûå ìîäóëè íîâîé ñåðèè. Â íîðìàëüíîì æå ñèñòåìíîì áëîêå ñ õîðîøèì
îõëàæäåíèåì ïàìÿòü ëåãêî äåðæèò ñêîðîñòü íà óðîâíå 866 ÌÃö è äàæå âû-
øå. Ïðàâäà, äëÿ òîãî ÷òîáû ïîñòðîèòü âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíóþ ñèñòåìó ñ
èñïîëüçîâàíèåì íîâîé ÎÇÓ îò Kingston, îâåðêëîêåðàì è ýíòóçèàñòàì ïðè-
äåòñÿ ïîäîáðàòü åùå è ñîîòâåòñòâóþùóþ ìàòåðèíñêóþ ïëàòó, êîòîðàÿ
ñìîæåò çàäåéñòâîâàòü âñå âîçìîæíîñòè ïàìÿòè. 

Ãîíêà çà ÷àñòîòàìè ðàáîòû îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ïðîäîëæàåòñÿ.

Îäíîé èç ïåðâûõ ïðåäñòàâèëà ñâîé âàðèàíò
ìàòåðèíñêîé ïëàòû íà îñíîâå ñèñòåìíîãî
÷èïñåòà NVIDIA nForce 4 SLI Intel Edition êîì-
ïàíèÿ Gigabyte. Åå íîâèíêà ïîä íàçâàíèåì
GA-8N-SLI Royal ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ èñïîëü-
çîâàíèÿ ñîâìåñòíî ñ ïðîöåññîðàìè Pentium
4 LGA775 ñ ÷àñòîòîé ñèñòåìíîé øèíû äî
1066 ÌÃö. Ïëàòà ïîääåðæèâàåò ïàìÿòü ñòàí-
äàðòà DDR2 ñ ÷àñòîòîé äî 675 ÌÃö è îñíà-
ùåíà ïåðåäîâûì êîíòðîëëåðîì Serial ATA II.
Âñå ýòî äåëàåò íîâèíêó îäíèì èç ñàìûõ
ìîùíûõ è òåõíîëîãè÷åñêè ïðîäâèíó-
òûõ ðåøåíèé äëÿ ïîñòðîåíèÿ
ïðîèçâîäèòåëüíîãî ÏÊ
íà îñíîâå ïëàò-
ôîðìû Intel.
Ïðàâäà, ïî
âñåé âèäè-
ìîñòè, åäèí-
ñòâåííîå, ÷åì
íå ñìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ Gigabyte
8N-SLI Royal, � íèç-
êàÿ öåíà.

ÍÎÓÒÁÓÊÈ SONY � ÒÅÏÅÐÜ ÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ
Ìíîãèå ãîäû ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî ïîñòàâëÿåìûõ â Ðîññèþ íîóòáóêîâ Sony áûëè «ñåðû-
ìè» � òî åñòü ââîçèëèñü íåîôèöèàëüíî. Ýòî, êîíå÷íî, íè÷óòü íå óìàëÿëî èõ ìíîãî÷èñëåííûå
äîñòîèíñòâà, íî, ðàçóìååòñÿ, ïîëíîöåííûé ïðèõîä êîìïàíèè Sony íà ðîññèéñêèé ðûíîê ëýïòî-
ïîâ îùóòèìî ïîâëèÿåò íà èõ àññîðòèìåíò, êà÷åñòâî ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ è, áûòü ìîæåò,
íà èòîãîâûå ðîçíè÷íûå öåíû. Ïåðâûìè ïðèëàâêè îòå÷åñòâåííûõ ìàãàçèíîâ íà «îôèöèàëüíîì»
îñíîâàíèè óâèäÿò íîóòáóêè ñåðèé S, FS è T. Áóêâà S îáîçíà÷àåò ïîðòàòèâíûå áèçíåñ-ìîäåëè,
îòëè÷àþùèåñÿ òîïîâîé êîíôèãóðàöèåé è õîðîøèìè âîçìîæíîñòÿìè ðàñøèðåíèÿ. Íå òàê äàâíî
àíîíñèðîâàííàÿ ñåðèÿ FS
îáúåäèíÿåò â ñåáå îòíî-
ñèòåëüíî íåäîðîãèå, íî â
òî æå âðåìÿ ìíîãîôóíê-
öèîíàëüíûå ìîäåëè. ×òî
êàñàåòñÿ ëèíåéêè VAIO
T, ýòî íîóòáóêè, êàæäûé
èç êîòîðûõ ìîæåò ñòàòü
ñâîåîáðàçíûì «øîóñ-
òîïïåðîì» â ëþáîì
êîìïüþòåðíîì ìàãàçè-
íå � ìîùíûå, óëüòðà-
êîìïàêòíûå, ìíîãîôó-
íêöèîíàëüíûå ëýïòî-
ïû, îòëè÷àþùèåñÿ,
êðîìå âûäàþùèõñÿ
õàðàêòåðèñòèê è ìè-
íèìàëüíûõ ðàçìåðîâ,
åùå è âïå÷àòëÿþùåé
öåíîé.

Åùå íå òàê äàâíî íàõîäÿùàÿñÿ â òåíè è ïðàêòè÷åñêè íèêîìó íå èçâåñòíàÿ
êîìïàíèÿ MPIO àíîíñèðîâàëà âåñüìà ïðåòåíöèîçíóþ ìîäåëü ôëýø MP3 ïëå-
åðà � FL350. Íîâèíêà âûïîëíåíà â âèäå êóëîíà è ïðèçíàíà ñàìûì ìàëåíüêèì
àóäèîïðîèãðûâàòåëåì. Åãî ðàçìåðû ñîñòàâëÿþò âñåãî-íàâñåãî 30x50x12.8 ìì,
à âåñ � 28 ãðàìì. Ïðè âñåì ýòîì îí ÿâëÿåòñÿ ïîëíîöåííûì ïëååðîì: â ïðîäà-
æå äîñòóïíû âåðñèè ñ îáúåìîì âñòðîåííîé ïàìÿòè äî 1 Ãáàéò, èìååòñÿ âîç-
ìîæíîñòü ïðîñëóøèâàòü FM-ðàäèîñòàíöèè è äåëàòü çàïèñè íàïðÿìóþ âî
âñòðîåííóþ ïàìÿòü óñòðîéñòâà. Ðîçíè÷íûå öåíû íà MPIO FL350 âûãëÿäÿò ñëå-
äóþùèì îáðàçîì: 128 Ìáàéò � $148, 256 Ìáàéò � $168 è 1024 Ìáàéò � $249, 
à åãî ïîÿâëåíèå â ïðîäàæå îæèäàåòñÿ â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ.

MPIO ÄÈÊÒÓÅÒ ÌÎÄÓ?
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KINGSTON � ÂÏÅÐÅÄ, ÇÀ ÍÎÂÛÌÈ ÐÅÊÎÐÄÀÌÈ!

MP3 ÏËÅÅÐ Ñ ÏÎÄÄÅÐÆ-
ÊÎÉ ÊÀÐÒ SD/MMC
Êîìïàíèÿ Nexx âû-
ïóñòèëà ñâîé íàè-
áîëåå âìåñòèòåëü-
íûé Flash MP3
ïëååð � ìîäåëü
NF-450. Èçþìèí-
êà óñòðîéñòâà
çàêëþ÷àåòñÿ â
âîçìîæíîñòè
ïîääåðæêè 
êàðò ïàìÿòè
ðàñïðîñòðàíåí-
íûõ ñòàíäàðòîâ
SD/MMC, êîòî-
ðûå øèðîêî
ïðèìåíÿþòñÿ
â öèôðîâûõ
ôîòîàïïàðà-
òàõ è ÊÏÊ.
Ëþáèòåëè
ìîáèëüíîé
ìóçûêè òå-
ïåðü ñìîãóò
èñïîëüçîâàòü êàê
ôàéëû ñ SD/MMC êàðò (äîïóñòèìûé
îáúåì � 2 Ãáàéò), òàê è âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïëå-
åðà, òåì ñàìûì îñâîáîäèâ ïðîñòðàíñòâî íà êàð-
òå. Äåâàéñ îáëàäàåò ôóíêöèåé ñîçäàíèÿ ïëåé-
ëèñòîâ, óäîáíîé íàâèãàöèåé, îáîðóäîâàí äèêòî-
ôîíîì è âñòðîåííûì FM-ïðèåìíèêîì. Âåñ ïëå-
åðà � 42 ãðàììà, à ïðîðåçèíåííûé êîðïóñ çàùè-
ùàåò ïëååð îò öàðàïèí. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà
NF-450 ñîñòàâëÿåò $139, $162 è $192 äëÿ ìîäå-
ëåé ñ îáúåìîì ïàìÿòè 256, 512 Ìáàéò è 1 Ãáàéò
ñîîòâåòñòâåííî. 



ÍÎÂÎÑÒÈ 

Åñëè äåñÿòü ëåò íàçàä ñèñòåìíûå áëîêè âûãëÿäåëè ñêó÷íî è íåâçðà÷íî,
òî ñåé÷àñ âíåøíåìó âèäó êîìïüþòåðà óäåëÿåòñÿ ãîðàçäî áîëüøå âíè-
ìàíèÿ. Òâîð÷åñêèå óñèëèÿ â ýòîì íàïðàâëåíèè íàìåðåíà ïîääåðæàòü è
êîìïàíèÿ Unitek � íàñëåäíèöà èçâåñòíîé Codegen è ñîáèðàþùàÿ ñ
ïðîøëîãî ãîäà êîðïóñà ïîä ìàðêîé COLORSit. Äëÿ óâåðåííûõ â ñåáå
êîìïüþòåðíûõ «äèçàéíåðîâ» â îêòÿáðå ïëàíèðóåòñÿ èíòåðåñíîå ñîáû-
òèå: âñåðîññèéñêèé êîíêóðñ ïî ìîääèíãó. Êóðèðîâàòü è îòáèðàòü ó÷àñò-
íèêîâ áóäåò îäèí èç ñàìûõ èçâåñòíûõ îòå÷åñòâåííûõ ìîääåðîâ Musasi
(Àëåêñåé Êîñò). Ïî åãî ðåêîìåíäàöèÿì â êîìïàíèè COLORSit óæå ðàç-
ðàáîòàëè ðÿä íàñòîÿùèõ øåäåâðîâ, è âñêîðå èõ ìîæíî áóäåò êóïèòü.
Ëþáèòåëè èíäèâèäóàëüíûõ ðåøåíèé ñìîãóò âûáðàòü öâåò, ôèãóðíûå
ïðîðåçè, íåîíîâûå ëàìïû ïîäñâåòêè è äàæå îòäåëêó ìåõîì. Êñòàòè, ðàñêðàøèâàåò áîêîâûå ñòåíêè ñèñ-
òåìíûõ áëîêîâ íå êòî-íèáóäü, à Ïàóê, âåäóùèé ìîñêîâñêèé àýðîãðàô, ðàñïèñàâøèé íå îäíó ñîòíþ àâòî-
ìîáèëåé. Öåíà íà ïîäîáíûå âûñîêîõóäîæåñòâåííûå êîðïóñà íå ïðåâûñèò $400.

Äàåøü êàæäîìó ãåéìåðó ìîääåðñêèé êîðïóñ! 

ÌÎÄÄÅÐÎÂ ÑÎÁÅÐÓÒ ÎÑÅÍÜÞ 

Â ñâîåì íîâîì ïðåññ-ðåëèçå êîìïàíèÿ
Microstar (MSI) àíîíñèðîâàëà äåéñòâèòåëüíî
âïå÷àòëÿþùóþ íîâèíêó � ìàòåðèíñêóþ ïëà-
òó P4N Diamond, èñïîëüçóþùóþ íîâåéøèé
ñèñòåìíûé ÷èïñåò NVIDIA nForce 4 SLI. Ïëà-
òà ïîäõîäèò äëÿ âñåõ LGA775-ïðîöåññîðîâ
Intel, íà÷èíàÿ îò îáû÷íûõ Pentium 4 ïÿòîé ñå-
ðèè è çàêàí÷èâàÿ íåäàâíî àíîíñèðîâàííîé
øåñòîé ñåðèåé è Extreme Edition. Ñòîèò îòìå-
òèòü âûäàþùèåñÿ òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñ-
òèêè ìîäåëè: ïîääåðæêó ïàìÿòè DDR2 ñ ÷àñ-
òîòîé äî 933 ÌÃö è âñòðîåííóþ ôèðìåííóþ
òåõíîëîãèþ äèíàìè÷åñêîãî ðàçãîíà D.O.T.
Express, àäàïòèðîâàííóþ ê íîâîìó ÷èïñåòó
NVIDIA. Êàê è äðóãàÿ ñâåæàÿ ìàòåðèíñêàÿ
ïëàòà íà nForce 4 IE � Gigabyte GA-8N-SLI
Royal, ðåøåíèå îò MSI, ñêîðåå âñåãî, áóäåò

ñòîèòü âåñüìà è âåñüìà ïðèëè÷íî.
Âèíîé ýòîìó � íåïîìåðíî
âûñîêàÿ ñåáåñòîèìîñòü ñà-
ìîãî ÷èïñåòà nForce 4 IE,
êîòîðàÿ çíà÷èòåëüíî ïðå-

âûøàåò öåíó òîïîâûõ
íàáîðîâ ñèñòåì-

íîé ëîãèêè îò
ñàìîé Intel.

Ñâîé ïåðâûé øèðîêîôîðìàòíûé 23-äþé-
ìîâûé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé
íåäàâíî àíîíñèðîâàëà êîìïàíèÿ
Viewsonic. Ìîäåëü ïîä íàçâàíèåì
VP231wb îáëàäàåò ñîîòíîøåíèåì ñòîðîí 16:9 è
ïîääåðæèâàåò ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå 1920x1200.
Äëÿ ñòîëü ãèãàíòñêîé ÆÊ-ïàíåëè îíà îáëàäàåò âåñüìà ìàëûì
âðåìåíåì îòêëèêà ìàòðèöû � âñåãî 16 ìñ. Åùå ãîä íàçàä ýòèì ìîã-
ëè ïîõâàñòàòüñÿ ëèøü ñâåðõñêîðîñòíûå 17-äþé-
ìîâûå äèñïëåè. Óðîâåíü êîíòðàñòíîñòè ñîñòàâ-
ëÿåò 500:1, à ÿðêîñòè � 250 êä/ì2. Òàêæå ñòîèò
îòìåòèòü óëüòðàòîíêóþ ðàìêó âîêðóã äèñïëåÿ (22
ìì) � ïîäîáíûé äèçàéíåðñêèé õîä âûãîäíî îòëè÷àåò âñþ ñîâðåìåííóþ
ëèíåéêó ÆÊ-ìîíèòîðîâ îò Viewsonic. Ñòîèìîñòü íîâèíêè ñîñòàâèò $1849.

23 ÄÞÉÌÀ 
ÄËß ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÎÂ

HYUNDAI � ÎÒÌÀØÊÀ ÍÀ ÑÒÀÐÒ?
Íåñêîëüêî íîâûõ ìîäåëåé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ìîíè-
òîðîâ íàìåðåíà â ñêîðîì âðåìåíè ïðåäëîæèòü ðîññèéñ-
êîìó ïîêóïàòåëþ þæíî-êîðåéñêàÿ êîìïàíèÿ Hyundai
Imagequest. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ìàðêà Hyundai ó ìíîãèõ
íàâåðíÿêà àññîöèèðóåòñÿ ñ àâòîìîáèëÿìè, âûøåóêàçàí-
íàÿ ôèðìà çàíèìàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ðàçðàáîòêîé
êîìïüþòåðíîãî îáîðóäîâàíèÿ. Îäíà èç ïðåäñòàâëåííûõ
ìîäåëåé ÆÊ-äèñïëååâ îñîáåííî èíòåðåñíà � ðå÷ü èäåò î
L72D, 17-äþéìîâîì äèñïëåå ñ êîíòðàñòíîñòüþ 700:1 (!) è
ÿðêîñòüþ 300 êä/ì2, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ïðàêòè÷åñêè ðåêîðäíûì
ïîêàçàòåëåì äëÿ ìîíèòîðîâ ýòîãî
êëàññà. Â íîâèíêå ïðè-
ìåíåíû íåñêîëüêî ôèð-
ìåííûõ òåõíîëîãèé, ñó-
ùåñòâåííî ïîâûøàþùèõ
êà÷åñòâî âûâîäèìîãî íà
ýêðàí èçîáðàæåíèÿ. Íà
ïåðâûõ ïîðàõ Hyundai
Imagequest, ñêîðåå âñåãî,
áóäåò ïðîâîäèòü âïîëíå
óìåðåííóþ öåíîâóþ ïî-
ëèòèêó, ïîýòîìó ñòîèò
âîñïîëüçîâàòüñÿ øàíñîì
ïðèîáðåñòè õîðîøèé è
ïîêà åùå íå î÷åíü äîðî-
ãîé ÆÊ-äèñïëåé. 

MSI ÍÅ ÑÄÀÅÒ ÏÎÇÈÖÈÈ



ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ
Ëàòåíòíîñòü
Ïñèõîàíàëèòèê Ãåíðè Ýëëèñ
íå çðÿ ñêàçàë, ÷òî ïðîãðåññ �
ýòî çàìåíà îäíîé íåïðèÿò-
íîñòè íà äðóãóþ. Ñ ïîÿâëåíè-
åì ïëîñêîïàíåëüíûõ ìîíèòî-
ðîâ ðàçäàâàëèñü ñìåëûå
ïðîãíîçû, ÷òî âåê áîëüøèõ
ýëåêòðîííî-ëàìïîâûõ ÿùè-
êîâ ìãíîâåííî óéäåò â ïðîø-
ëîå. Íî ñìåíà âëàñòè íà
êîìïüþòåðíûõ ñòîëàõ ïðîè-
çîøëà íå òàê ñòðåìèòåëüíî.
Ðàííèå ÆÊ-ïàíåëè çàðåêî-
ìåíäîâàëè ñåáÿ íå ëó÷øèì
îáðàçîì, à îñîáåííî áûëè
íåäîâîëüíû ãåéìåðû. Ìîëå-
êóëû æèäêèõ êðèñòàëëîâ îêà-
çàëèñü íåñïîñîáíû äîñòàòî÷-
íî áûñòðî ðåàãèðîâàòü íà èç-
ìåíåíèå ýëåêòðè÷åñêîãî ïî-
ëÿ. Ðàçóìååòñÿ, â èãðàõ ïî-
äîáíûå èçäåëèÿ íåïîçâîëè-
òåëüíî «òîðìîçèëè». Ïîä
ýòîé ôðàçîé îáû÷íî ïîäðà-
çóìåâàëñÿ ñëåäóþùèé íåïðè-
ÿòíûé ýôôåêò: â äèíàìè÷íûõ
ñöåíàõ êàðòèíêà îòîáðàæà-
ëàñü ñ îïîçäàíèåì, è çà äâè-
æóùèìñÿ îáúåêòîì òÿíóëñÿ
âåñüìà çàìåòíûé øëåéô. Íå
ëó÷øàÿ ñèòóàöèÿ ñêëàäûâà-
ëàñü è â îôèñíûõ ïðèëîæå-
íèÿõ � òàì, ãäå íåîáõîäèìî
áûëî ñêðîëëèðîâàòü òåêñòû.

Ó ìàòðèö ñ äîëãèì âðåìåíåì
îòêëèêà ïðè ìåäëåííîé ïðîê-
ðóòêå âñå ñèëüíî ðàçìûâà-
ëîñü, îò÷åãî ãëàçà íà÷èíàëè
áîëåòü. Íåòîðîïëèâîñòü ýòèõ
ïðîöåññîâ ñòàëà ãëàâíûì è
ïåðâûì íåäîñòàòêîì LCD-
äèñïëååâ. Ëàòåíòíîñòü (÷åì
áîëüøå îíà � òåì õóæå) â
äàííîì ñëó÷àå äàåò ïðåäñ-
òàâëåíèå î ñêîðîñòè ìàòðè-
öû � ýòî, ãðóáî ãîâîðÿ, âðå-
ìÿ, êîòîðîå òðåáóåòñÿ ïèêñå-
ëþ, ÷òîáû èçìåíèòü öâåò ñ
÷åðíîãî íà áåëûé è îáðàòíî. 
Ìåæäó òåì ïðîèçâîäèòåëè íå
òîïòàëèñü íà ìåñòå, à ãîä çà
ãîäîì óëó÷øàëè ñêîðîñòíûå
ïîêàçàòåëè ÆÊ-ìîíèòîðîâ.
Ñåãîäíÿ ïðàêòè÷åñêè âñå
ñîâðåìåííûå ìîäåëè îáëà-
äàþò äîâîëüíî «áûñòðûìè»
ìàòðèöàìè, è âðÿä ëè ìîæíî
áåç ñïåöèàëüíîé ïîäãîòîâêè
óâèäåòü ðàçíèöó (â ðåàëüíûõ
ïðèëîæåíèÿõ, à íå â ñïåöè-
àëüíîì òåñòå) ìåæäó çàÿâ-
ëåííûì âðåìåíåì îòêëèêà â
10, 12 èëè 16 ìñ.

ßðêîñòü èè êêîíòðàñòíîñòü
Ëþáàÿ ìàòðèöà ÷åì-òî ïîõî-
æà íà êóõîííûå æàëþçè,
òîëüêî ìåíÿþò â íåé ñâîå ïî-
ëîæåíèå íå ñòâîðêè, à êðèñ-
òàëëû. Îíà âûñòóïàåò ñâîåãî

ðîäà ôèëüòðîì, ðåãóëèðóþ-
ùèì ïîòîêè èñõîäÿùåãî ñâå-
òà îò ëàìïû âíóòðè êîðïóñà.
Åñëè ãîâîðèòü óïðîùåííî,
ïîä ìàêñèìàëüíîé ÿðêîñòüþ
â ñïåöèôèêàöèÿõ òàêèõ ìîíè-
òîðîâ ïîíèìàþò ñïîñîáíîñòü
âûäàòü íà-ãîðà ìàêñè-
ìàëüíîå «êîëè÷åñòâî» ñâå-
òà. Êîíòðàñòíîñòü æå � ýòî
ñîîòíîøåíèå ìåæäó ÿðêîñ-
òÿìè ñàìîé ñâåòëîé è ñà-
ìîé òåìíîé òî÷åê ýêðàíà.
Ãëóáîêèé ÷åðíûé öâåò, â
ñâîþ î÷åðåäü, îïðåäåëÿåò-
ñÿ âîçìîæíîñòüþ ìîëåêóë
äðóæíî ïîâåðíóòüñÿ, ïîïëîò-
íåé çàáëîêèðîâàòü èñõîäÿ-
ùèé ñâåò è íå âûïóñòèòü åãî
íàðóæó. Íî ñîâåðøåííûõ
ÆÊ-ìàòðèö åùå íå ïðèäóìà-
ëè, ïîýòîìó íà ýêðàíå (áîëü-
øèíñòâî èç íèõ ñäåëàíû ïî
òåõíîëîãèè TN+Film) äàæå ñà-
ìàÿ ñìóãëàÿ êîøêà, ê ñîæà-
ëåíèþ, âûãëÿäèò íåìíîãî ñå-
ðîé. Êñòàòè, èìåííî ïîýòîìó
ðåêîìåíäóþò ïðè ïîêóïêå
ñìîòðåòü íà «áèòûå» ïèêñå-
ëè � îíè äîâîëüíî íåïðèÿòíî
ïðîñâå÷èâàþò. Ãîðàçäî ëó÷-
øå â ýòîì ïëàíå ðàáîòàþò
ïàíåëè, èçãîòîâëåííûå ïî
òåõíîëîãèÿì S-IPS, PVA èëè
MVA, îäíàêî èõ áîëåå ñëîæ-
íîå ñòðîåíèå íåãàòèâíî âëè-

ÿåò íà ñêîðîñòü ïîâîðîòà
ïèêñåëîâ, ÷òî óâåëè÷èâàåò
âðåìÿ îòêëèêà. Êñòàòè, ïî ÿð-
êîñòè è êîíòðàñòíîñòè ÆÊ-
ìîíèòîðû ñåãîäíÿ óæå óâå-
ðåííî áüþò ñâîèõ ÝËÒ-ïðî-
òèâíèêîâ. Êîãäà-òî õîðîøåé
ÿðêîñòüþ ñ÷èòàëèñü 200 èëè
225 êä/ì2. Â íàøåì îáçîðå
òàêèõ íåò. Ìèíèìàëüíûé ïî-
êàçàòåëü � 250 êä/ì2, ÷òî
âïîëíå äîñòàòî÷íî äëÿ áîëü-
øèíñòâà ïðèëîæåíèé. Ñ êîíò-
ðàñòîì ñèòóàöèÿ ïîõîæàÿ:
250:1 � âïîëíå ïðèåìëåìî, à
ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, ïðè-
ñóòñòâóþùåå â íàøåì òåñòè-
ðîâàíèè, � 1000:1! 

Öâåòîïåðåäà÷à
Âû, íàâåðíîå, çàìå÷àëè, êàê
íà ñòàðûõ òåëåâèçîðàõ è âè-
äåîìàãíèòîôîíàõ öâåò ÷åëî-
âå÷åñêîé êîæè, íåáà è òðàâû

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ LCD 17"

test_lab /test_lab@gameland.ru/

Òåñòèðîâàíèå LCD 17" 
Ïðèäàòü èèãðîâîé ññèñòåìå ëëåãêîñòè èè èèçÿùåñòâà, îîòïðàâèâ ññòàðîãî ÝÝËÒ-ììîíñòðà ííà ççàñëóæåííûé 
îòäûõ, ììîæíî ññ ïïîìîùüþ õõîðîøåãî ÆÆÊ-ììîíèòîðà. ÂÂ 22005 ããîäó, ííà ííàø ââçãëÿä, ííàèáîëåå ïïðèåìëå-
ìîå ññîîòíîøåíèå ööåíû èè ââîçìîæíîñòåé ëëåæèò ââ îîáëàñòè ññåìíàäöàòèäþéìîâûõ ììîäåëåé. 
Ìû ïïðîòåñòèðîâàëè ââîñåìü ææèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ííîâè÷êîâ ññ ììàòðèöàìè óóêàçàííîé ääèàãîíàëè 
è ääîêëàäûâàåì ââàì îî ððåçóëüòàòàõ.

IIYAMA  ROVERSCAN ROVERSCAN  NEC AccuSync EIZO LG FLATRON SAMSUNG NEC  1770NX 
ProLite E435S FUTURA 172 OPTIMA 171 LCD 72XM FlexScan L568 L1750S SyncMaster 720T MultiSync LCD

Ðàçìåð ýêðàíà (âèäèìûé) 1280õ1024 1280õ1024 1280õ1024 1280õ1024 1280õ1028 1280õ1024 1280õ1024 1280õ1024
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå 17� 17� 17� 17� 17� 17� 17� 17�
ßðêîñòü, êä/ì2 350 300 300 250 250 250 270 250
Êîíòðàñò 350:1 450:1 550:1 450:1 1000:1 550:1 1000:1 500:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ 10 16 16 16 25 12 25 12
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ 120/160 140/150 140/160 145/160 178/178 160/160 160/160 140/160
ïî ãîðèçîíòàëè), ãðàä.

Èíòåðôåéñû D-SUB, DVI-D D-SUB, DVI-D D-SUB, DVI-D D-SUB, DVI-D D-SUB, DVI-D D-SUB D-SUB, DVI-D D-SUB, DVI-D
Ìîùíîñòü äèíàìèêîâ, Âò 2x2.50 2x1 2x1 2x1 íåò íåò íåò íåò
Ðàçìåðû, ìì 387x408x212 379.7 x 377.6 x 175 387x375x184 375x389x180 362x389x205 368x389x230 388 õ 406,3 õ 215,7 367x363x198
Âåñ, êã 3.5 4.7 5.0 4.7 5.8 6.3 6 6.1

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

162 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

1 IIYAMA 
ProLite EE435S

2 ROVERSCAN 
Futura 1172

3 ROVERSCAN
Optima 1171

4 NEC AAccuSync 
LCD 772XM

5 EIZO FFlexScan LL568
6 LG FFlatron LL1750S
7 SAMSUNG

SyncMaster 7720T
8 NEC MMultiSync 

LCD 11770NX

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

test_lab ââûðàæàåò ááëàãî-
äàðíîñòü ççà ïïðåäîñòàâëåí-
íîå ííà òòåñòèðîâàíèå îîáîðó-
äîâàíèå êêîìïàíèÿì DDina
Victoria ((ò.(095)681-22070,
http://www.dvcomp.ru), 
ÏÈÐÈÒ ((ò.(095)785-55554,
http://www.pirit.ru), 
DVM-GGroup ((ò. ((095)777-
1044, hhttp://www.dvm.ru), 
à òòàêæå ððîññèéñêèì ïïðåäñ-
òàâèòåëüñòâàì êêîìïàíèé
Samsung 
(http://www.samsung.ru) èè
ViewSonic 
(http://www.viewsonic.ru).

Áëàãîäàðíîñòè



áûë ñïîñîáåí îêðàøèâàòüñÿ ñàìûì
ïðè÷óäëèâûì îáðàçîì. Âïîëíå
ñ÷àñòëèâûé ãîëëèâóäñêèé àêòåð
âäðóã ñòàíîâèòñÿ âàñèëüêîâîãî öâå-
òà, íî ïðîäîëæàåò óëûáàòüñÿ, à ëè-
öî áåñøàáàøíîãî öèíèêà ìîãëî
ïðèîáðåñòè ïîìèäîðíûé îòòåíîê.
Äåëî â òîì, ÷òî ýëåêòðîíèêà, êàê â
áûòîâîé òåõíèêå, òàê è â êîìïüþòå-
ðå, ñìåøèâàåò ëó÷è êðàñíîãî, ñèíå-
ãî è çåëåíîãî öâåòîâ äëÿ òîãî, ÷òî-
áû ïîëó÷èòü ëþáîé âèäèìûé ãëà-
çîì öâåò. Íî åñëè ó íåå ÷òî-òî ñëî-
ìàëîñü èëè åå íåïðàâèëüíî íàñòðî-
èëè, òî çàäóìàííîãî ïðåîáðàçîâà-
íèÿ íå ïîëó÷èòñÿ è êàðòèíêà ñèëüíî
ïðîèãðàåò â åñòåñòâåííîñòè. Äî ïî-
ðû äî âðåìåíè ïåðåä ïîêóïàòåëÿìè
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ äèñïëååâ
ñòîÿë æåñòêèé âûáîð: èëè íàòóðàëü-
íàÿ öâåòîïåðåäà÷à ñ ìåäëåííîé
ìàòðèöåé, èëè � ñ çåëåíîâàòûì
ñîëíöåì, íî áûñòðàÿ. Îäíàêî ñåé-
÷àñ ñèòóàöèÿ íåìíîãî èçìåíèëàñü,
÷òî âû è óâèäèòå èç íàøåãî òåñòà. 

Óãëû îîáçîðà
Ïóñòü êðàòêî, íî âñå æå ñòîèò óïîìÿ-
íóòü åùå îá îäíîì âàæíîì ïàðàìåò-
ðå ÆÊ-ìîíèòîðîâ. Ñèäÿ çà êîìïüþ-
òåðíûì ñòîëîì è íàáëþäàÿ ïðîèñõî-
äÿùåå íà ýêðàíå, ìû ìîæåì áûòü
âïîëíå óäîâëåòâîðåíû êà÷åñòâîì
äèñïëåÿ. Íî åñëè ïîïðîáîâàòü ñëåã-
êà èçìåíèòü «òî÷êó çðåíèÿ»? Íà ìî-
íèòîðå ñ ìàëûìè óãëàìè îáçîðà âû
áûñòðî ïî÷óâñòâóåòå ðàçíèöó: çàïóñ-
òèâ äîëãîæäàííûé ôèëüì è ïåðåñà-
æèâàÿñü ñî ñòóëà íà äèâàí, ñ óäèâ-
ëåíèåì ìîæíî îáíàðóæèòü, ÷òî
èçîáðàæåíèå èçìåíèëîñü, åãî ñëîâ-
íî ëàñòèêîì ïîòåðëè. È òóò íà÷èíà-
þòñÿ, êàê ãîâîðÿò, ïëÿñêè ñ áóáíîì.
Ïðèõîäèòñÿ ëèáî âñòàâàòü è ðåãóëè-
ðîâàòü ïîëîæåíèå äèñïëåÿ, ëèáî âû-

áèðàòü äðóãóþ ïîçèöèþ, à óæ åñëè
êèíî ñîáðàëàñü ïîñìîòðåòü öåëàÿ
êîìïàíèÿ, òî «êðàéíèå» âî âñåõ
ñìûñëàõ çðèòåëè ñìîãóò óçíàòü ëþ-
áèìûõ àêòåðîâ òîëüêî ïî ãîëîñó. Ðà-
çóìååòñÿ, âñå ýòî íåóäîáíî, ïîýòîìó
íå ïîëåíèòåñü ïåðåä ïîêóïêîé âíè-
ìàòåëüíî èçó÷èòü êàðòèíêó íà ýêðà-
íå � ðàññìîòðèòå åå íå òîëüêî ñáî-
êó, íî òàêæå ñâåðõó è ñíèçó. Ïîìíè-
òå, ÷òî âåðòèêàëüíûå óãëû îáçîðà
îòëè÷àþòñÿ íàèáîëåå ñêðîìíûìè
çíà÷åíèÿìè. Ó÷àñòíèêè íàøåãî òåñ-
òà îêàçàëèñü ïðèáëèçèòåëüíî ðàâíû
â äàííîì àñïåêòå è âñå áåç èñêëþ÷å-
íèÿ ïîëó÷èëè çàñëóæåííûå êîìïëè-
ìåíòû, ïîýòîìó â äàëüíåéøåì ìû
îñòàíàâëèâàòüñÿ íà ýòîì íå áóäåì. 

Äîïîëíèòåëüíûå 
âîçìîæíîñòè
Êàêèå «áîíóñû» ìû ìîæåì ïîëó-
÷èòü âìåñòå ñ ìîíèòîðîì? Âî-ïåð-
âûõ, îí ìîæåò áûòü îñíàùåí âñòðî-
åííûìè äèíàìèêàìè. Ýòî, êàê ïðà-
âèëî, èñêëþ÷èòåëüíî îôèñíàÿ «ìó-
çûêàëüíàÿ ïîääåðæêà», åå õâàòàåò
íà âîñïðîèçâåäåíèå ñïîêîéíîé ìå-
ëîäèè èëè äèàëîãîâ â ôèëüìå. Íà
ïîäâèãè îíè íå ñïîñîáíû è ñ îïðå-
äåëåííîãî óðîâíÿ ãðîìêîñòè íà÷è-
íàþò èçäàâàòü õðèï è äðåáåçæàíèå.
Âîò íà ÷òî ñòîèò îáðàùàòü äåéñòâè-
òåëüíî ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå, òàê
ýòî íà ïîðò DVI. Äàííûé ðàçúåì ñó-
ùåñòâóåò óæå ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ
ñîâðåìåííûõ âèäåîïëàòàõ, à êîå-
êòî èç ïðîèçâîäèòåëåé è âîâñå îò-
êàçàëñÿ îò àíàëîãîâîãî âõîäà D-
Sub. Ïîýòîìó, åñëè íà âèäåîêàðòå ó
âàñ åñòü öèôðîâîé ïîðò, òî èìååò
ñìûñë âûáèðàòü ñîâìåñòèìûé äèñï-
ëåé. Â íàøåì òåñòèðîâàíèè íåêîòî-
ðûå ìîíèòîðû îêàçàëèñü ðàâíîäóø-
íû ê ñïîñîáó ïîäêëþ÷åíèÿ, îäíàêî

ó áîëüøèíñòâà ìîäåëåé çàìåíà êà-
áåëÿ ñóùåñòâåííî óëó÷øèëà ÷åò-
êîñòü êàðòèíêè.

Ìåíþ èè óóïðàâëåíèå
Íå ñòîèò çàáûâàòü è î òàêèõ, êàçà-
ëîñü áû, ïðîñòûõ âåùàõ, êàê ýêðàí-
íîå ìåíþ è îðãàíû óïðàâëåíèÿ.
Âåäü åñëè OSD (On Screen Display)
ïîñòðîåíî íåëîãè÷íî, òî ñ íèì âíà-
÷àëå áóäåò òðóäíî ðàçîáðàòüñÿ, à
ïîòîì ñëîæíî è íåóäîáíî ðàáîòàòü.
Òàê ÷òî îáðàòèòå âíèìàíèå íà ýòîò
ìîìåíò. Îðãàíû óïðàâëåíèÿ � ýòî
êíîïêè, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ íàâèãàöèÿ ïî ìåíþ. Ê íèì
òîæå ñòîèò ïðèñìîòðåòüñÿ, òàê êàê ñ
íèìè ïðèõîäèòñÿ èìåòü äåëî äîâîëü-
íî ÷àñòî.

Ïðåäóñòàíîâëåííûå ððåæèìû
Âåðîÿòíî, êàæäîìó ïîëüçîâàòåëþ
ÆÊ- èëè ÝËÒ-ìîíèòîðà ïðèõîäèëîñü
ìåíÿòü íàñòðîéêè ýêðàíà. Ñîãëàñè-
òåñü, ÷òî äëÿ òåêñòîâûõ äîêóìåíòîâ
è DOOM 3 íåîáõîäèìû ðàçíûå óñòà-
íîâêè: â èãðàõ è ôèëüìàõ ëó÷øå
óâåëè÷èòü ÿðêîñòü è êîíòðàñòíîñòü
äëÿ áîëåå «æèâîé» êàðòèíêè, à ïðè
ðàáîòå ñ òåêñòîì (÷åðíûé øðèôò íà
áåëîì ôîíå) âàæíî óìåíüøèòü çðè-
òåëüíûé äèñêîìôîðò è ñíèçèòü ýòè
ïàðàìåòðû. ×òîáû îáëåã÷èòü æèçíü
ïîëüçîâàòåëåé, ìíîãèå ïðîèçâîäèòå-
ëè èñïîëüçóþò ïðåäóñòàíîâëåííûå
ðåæèìû. Òåïåðü äîñòàòî÷íî âûáðàòü
íåîáõîäèìûé ïóíêò â ýêðàííîì ìå-
íþ (íàïðèìåð, Text, Video, Game,
Photo è òàê äàëåå) è íå ìó÷èòüñÿ ñ
ðó÷íûìè íàñòðîéêàìè.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Öâåòîïåðåäà÷à ìîíèòîðîâ ïðîâåðÿ-
ëàñü ñ ïîìîùüþ êîëîðèìåòðà: ÷åðåç

USB-ïîðò îí ïîäàåò íà âèäåîêàðòó
ñèãíàëû, ñîîòâåòñòâóþùèå ðàçíûì
îòòåíêàì öâåòîâîé ïàëèòðû, è çàòåì
ïðîâåðÿåò, íàñêîëüêî êîððåêòíî îíè
îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå. Íà âûõîäå
ïîëó÷àþòñÿ òðè êðèâûå, ñîîòâåò-
ñòâóþùèå îñíîâíûì öâåòàì (êðàñ-
íûé, çåëåíûé, ñèíèé). Â èäåàëå ýòè
ãðàôèêè äîëæíû ñîâïàñòü ìåæäó
ñîáîé è ñ äèàãîíàëüþ êâàäðàòà (òî
åñòü ãðàôèê ëó÷øåé öâåòîïåðåäà-
÷è � ýòî òðè ëèíèè, ñëèâøèåñÿ â îä-
íó). ×åì ñèëüíåå îíè îòêëîíÿþòñÿ,
òåì õóæå. Ïî íàøèì íàáëþäåíèÿì,
ýòè êðèâûå íåïîñðåäñòâåííî ñâÿçà-
íû ñ êà÷åñòâîì èçîáðàæåíèÿ â èã-
ðàõ (ïðîâåðêà âåëàñü â DOOM 3,
FarCry è 3DMark 2005). ×åì áëèæå
öâåòîïåðåäà÷à äèñïëåÿ ê èäåàëó íà
ãðàôèêàõ, òåì ëó÷øå äåòàëèçèðîâà-
íû òåìíûå è ñâåòëûå ó÷àñòêè â ðå-
àëüíûõ ïðèëîæåíèÿõ. 
Äëÿ òåñòèðîâàíèÿ ëàòåíòíîñòè ìàò-
ðèöû èñïîëüçîâàëàñü ïðîãðàììà
TFTtest. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ìà-
ëåíüêèé áåëûé êâàäðàò, äâèæóùèé-
ñÿ íà ÷åðíîì ôîíå, è ñïåöèàëèñò
îöåíèâàåò äëèíó øëåéôà. Ñëåäóþ-
ùèé øàã � ïðîâåðêà ðàâíîìåðíîñòè
ÿðêîñòè: ïðîãðàììà âûâîäèò áåëûé
èëè ÷åðíûé öâåò âî âåñü ýêðàí. Çà-
òåì ïðîâåðÿåòñÿ ýðãîíîìè÷íîñòü,
ëåãêîñòü îñâîåíèÿ è ëîãè÷íîñòü
ïîñòðîåíèÿ ýêðàííîãî ìåíþ, óäîá-
ñòâî îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ è äèçàéí
ìîíèòîðà â öåëîì.

IIYAMA PProLite EE435S 
Êîðïóñ ýòîãî äèñïëåÿ âûêðàøåí â
áåëûé öâåò è èìååò ñêðóãëåííûå óã-
ëû, ÷òî â ñîâîêóïíîñòè ïðèäàåò ìî-
íèòîðó ñòèëüíûé è ñîâðåìåííûé
âíåøíèé âèä. Ñî ñâîèìè íåïîñðåä-
ñòâåííûìè îáÿçàííîñòÿìè îí
ñïðàâëÿåòñÿ òàêæå äîñòàòî÷íî õî-
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ðîøî. Òåñò íà ëàòåíòíîñòü íàñ íå
ðàçî÷àðîâàë � êâàäðàò ïðàêòè÷åñêè
íå ðàçìûâàëñÿ, ÿðêîñòü è êîíòðàñò-
íîñòü òàêæå õîðîøè. Íåìíîãî ïîð-
òèò âïå÷àòëåíèå íåðàâíîìåðíàÿ
çàñâåòêà ýêðàíà ïî êðàÿì, íî âðÿä
ëè ýòî ñåðüåçíî îñëîæíèò ðàáîòó,
òàê êàê â ïîâñåäíåâíîé æèçíè (â îò-
ëè÷èå îò ñòðîãîãî òåñòà) òàêîé ìà-
ëåíüêèé íåäîñòàòîê áóäåò ïðàêòè-
÷åñêè íåçàìåòåí. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè
ê êîìïüþòåðó ÷åðåç öèôðîâîé ïîðò
DVI óëó÷øàåòñÿ ÷èòàáåëüíîñòü
òåêñòà è äåòàëèçàöèÿ, òàê ÷òî ëó÷-
øå íå èñïîëüçîâàòü îáû÷íûé VGA.
Èìåþòñÿ ó ýòîãî èçäåëèÿ è êîëîíêè,
íî îíè î÷åíü ñëàáûå è êà÷åñòâåííî-
ãî çâóêà îò íèõ äîáèòüñÿ íåâîçìîæ-
íî. Ãíåçäà äëÿ íàóøíèêîâ îòñóò-
ñòâóþò, à ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè
ïðîèñõîäèò òîëüêî ÷åðåç ìåíþ, ÷òî
íåóäîáíî. OSD ïðîèçâåëî áëàãîï-
ðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå: î÷åíü ïîä-
ðîáíîå è ñî âñåìè íåîáõîäèìûìè
íàñòðîéêàìè. Óïðàâëåíèå íåìíîãî
ñòðàííîå, õîòÿ, ñêîðåå âñåãî, òóò
äåëî â ïðèâû÷êå.

ROVERSCAN FFUTURA 1172
Ñëîâî «áóäóùåå» â íàçâàíèè äàí-
íîé ìîäåëè î÷åíü òî÷íî õàðàêòåðè-
çóåò ìîíèòîð � è â ïåðâóþ î÷åðåäü,
åãî âíåøíèé âèä, íàïîìèíàþùèé
áóòàôîðèþ èç ôàíòàñòè÷åñêèõ
ôèëüìîâ, äåéñòâèå êîòîðûõ ïðîèñ-
õîäèò ãîäó ýäàê â 2060. ×åãî ñòîÿò
îäíè ëèøü ñåíñîðíûå êíîïêè ñ ãîëó-
áîé ïîäñâåòêîé! Æàëü òîëüêî, ÷òî
îíè ñëèøêîì ÷óâñòâèòåëüíûå: äîñòà-
òî÷íî ïðîñòî ïðîâåñòè íàä íèìè
ïàëüöåì, è îíè ñðàáîòàþò. Óïðàâëå-
íèå ýêðàííûì ìåíþ ïî ýòîé æå ïðè-
÷èíå ñòàíîâèòñÿ íå î÷åíü óäîáíûì.
Êíîïêà ïèòàíèÿ òàêæå ñâåòèòñÿ ñè-
íèì � ñ îäíîé ñòîðîíû êðàñèâî, íî

åñëè ðàáîòàòü â òåìíîé êîìíàòå, òî
ýòî íà÷èíàåò ðàçäðàæàòü. Èìåþòñÿ
êîëîíêè (êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ íèçêîå),
îíè «ñìîòðÿò» íå ïðÿìî íà ïîëüçî-
âàòåëÿ, à âïðàâî è âëåâî, íî çàòî
èìåþò ãíåçäî äëÿ íàóøíèêîâ è íîð-
ìàëüíûé ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè. Ïîäê-
ëþ÷àòüñÿ ê êîìïüþòåðó ìû îïÿòü æå
ðåêîìåíäóåì ÷åðåç DVI-ïîðò � êà÷å-
ñòâî èçîáðàæåíèÿ ïðè ýòîì óëó÷øà-
åòñÿ. Äèñïëåé ïîêàçàë ñàìîå íèçêîå
â òåñòå âðåìÿ îòêëèêà ìàòðèöû, ÷òî
âêóïå ñ õîðîøèìè ïîêàçàòåëÿìè ÿð-
êîñòè è êîíòðàñòíîñòè çàñëóæèâàåò
ñàìîé âûñîêîé îöåíêè. Ïðàâäà, öâå-
òîïåðåäà÷à íå ñëèøêîì äîñòîâåðíà,
à íà áåëîì ôîíå çàìåòíà íåðàâíî-
ìåðíîñòü çàñâåòêè (ïðè âûâîäå ÷åð-
íîãî âñå â ïîðÿäêå).

ROVERSCAN OOPTIMA 1171 
Íåñìîòðÿ íà ñòàíäàðòíûé äèçàéí è
îòñóòñòâèå ñåíñîðíûõ êíîïîê, ñ òåõ-
íè÷åñêèé òî÷êè çðåíèÿ ýòîò ìîíèòîð
â íåêîòîðûõ àñïåêòàõ äàæå ïðåâçî-
øåë future-ìîäåëü. Ó íåãî ñóùåñò-
âåííî ëó÷øå öâåòîïåðåäà÷à, ëàòåíò-
íîñòü íå ñòîëü ìàëà, íî âñå ðàâíî
òåñò áûë ïðîéäåí î÷åíü õîðîøî è
êâàäðàò ðàçìûâàëñÿ ñîâñåì íåìíî-
ãî. Èìåþòñÿ íåáîëüøèå ïðîáëåìû ñ
çàñâåòêîé ýêðàíà � ïðè âûâîäå áå-
ëîãî öâåòà ñèíååò ëåâûé êðàé. Ìî-
íèòîð îñíàùåí âñòðîåííûìè êîëîí-
êàìè, êîòîðûå âûäàþò î÷åíü ñòðàí-
íûé çâóê: òàêîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî äè-
íàìèêè ïîìåùåíû â ñòàêàí. Ìîäåëü
èìååò ãíåçäî äëÿ íàóøíèêîâ è êîëå-
ñèêî ðåãóëÿòîðà ãðîìêîñòè, ïîëüçî-
âàòüñÿ êîëîíêàìè óäîáíî. Íà êîðïó-
ñå åñòü ïîðò DVI, íî ðàçíèöû â êà÷å-
ñòâå âûâîäèìîãî èçîáðàæåíèÿ çàìå-
÷åíî íå áûëî. Ìåíþ ïîñòðîåíî ëî-
ãè÷íî, ðàçáèðàòüñÿ â íåì äîëãî íå
ïðèøëîñü. Êíîïêè óïðàâëåíèÿ ðàñ-

ïîëîæåíû óäîáíî, ïîýòîìó êîïàòüñÿ
â íàñòðîéêàõ îäíî óäîâîëüñòâèå.

NEC AAccuSync LLCD 772XM
Òåñòû ïîêàçàëè, ÷òî ñ êà÷åñòâîì
èçîáðàæåíèÿ ó ýòîãî ìîíèòîðà íå
âñå ãëàäêî. ßðêîñòü è êîíòðàñò-
íîñòü ó íåãî íèçêàÿ, öâåòîïåðåäà÷à
ïëîõàÿ, ëàòåíòíîñòü âûñîêàÿ �
êâàäðàò ñèëüíî ðàçìûò. Ñèòóàöèþ
íåìíîãî ìåíÿåò â ëó÷øóþ ñòîðîíó
ïîäêëþ÷åíèå ê êîìïüþòåðó ÷åðåç
öèôðîâîé ïîðò DVI � èçîáðàæåíèå
ñòàíîâèòñÿ ÷åò÷å. Âñòðîåííûå êî-
ëîíêè íà óäèâëåíèå íåïëîõèå, çâóê
ãëóõîâàò, íî âñå-òàêè îí ãîðàçäî
ëó÷øå, ÷åì ó äðóãèõ ó÷àñòíèêîâ.
Âäîáàâîê åñòü âõîä äëÿ íàóøíèêîâ
è íîðìàëüíàÿ ðåãóëèðîâêà ãðîì-
êîñòè. Òàê ÷òî êîëîíêè � íå ñëàáîå
çâåíî äàííîãî èçäåëèÿ. Çàïîìèíà-
åòñÿ è åãî äèçàéí � ÷åðíûé ñ ñå-
ðåáðîì, âûãëÿäèò î÷åíü ñòèëüíî è
ñîâðåìåííî. Ìåíþ ñëåãêà çàïóòàí-
íîå, íî ê íåìó ìîæíî ïðèâûêíóòü.
Âîò òàêîé ïðîòèâîðå÷èâûé ìîíè-
òîð, ó êîòîðîãî ñî âòîðîñòåïåííû-
ìè âåùàìè, êàê äèçàéí è âñòðîåí-
íûé çâóê, âñå íîðìàëüíî, à ñ êà÷å-
ñòâîì èçîáðàæåíèÿ � íå î÷åíü.

EIZO FFlexScan LL568
Êàê ïîêàçûâàåò íàøå òåñòèðîâà-
íèå, ó êàæäîãî ìîíèòîðà åñòü ñâîÿ
ñèëüíàÿ ñòîðîíà, îïðåäåëåííàÿ îá-
ëàñòü, â êîòîðîé îí ñóùåñòâåííî
ïðåâîñõîäèò ñâîèõ ñîáðàòüåâ ïî
òåñòó. Ó êîãî-òî íà ïåðâîì ïëàíå
äèçàéí, äðóãîé îòëè÷àåòñÿ êðàéíå
íèçêèì çíà÷åíèåì ëàòåíòíîñòè, à ó
ÿïîíñêîãî äèñïëåÿ EIZO ïî÷òè èäå-
àëüíàÿ öâåòîïåðåäà÷à. ßðêîñòü è
êîíòðàñòíîñòü ó íåãî òîæå õîðîøè,
íî âîò âðåìÿ îòêëèêà âåëèêîâàòî �
êâàäðàò ñèëüíî ðàçìûò. Ïðè âûâî-

äå áåëîãî öâåòà ïî êðàÿì ïîÿâèëñÿ
ñèíåâàòûé îòòåíîê, ÷òî îçíà÷àåò
íåáîëüøèå ïðîáëåìû ñ çàñâåòêîé,
âîçìîæíî, ó êîíêðåòíîãî ýêçåìïëÿ-
ðà. Óñòðîéñòâî ëó÷øå ïîäêëþ÷àòü
÷åðåç ïîðò DVI, è òîãäà èçîáðàæå-
íèå ñòàíåò áîëåå ÷åòêèì. Êîëîíîê
íåò, íî äëÿ äîìàøíåãî ïîëüçîâàòå-
ëÿ â ëþáîì ñëó÷àå ëó÷øå ïîäóìàòü
î âíåøíåé àêóñòèêå, òàê êàê ìóçûêó
íà áîëüøèíñòâå âñòðîåííûõ äèíà-
ìèêîâ ñëóøàòü ìîæíî òîëüêî ïðè
êðàéíåé íåîáõîäèìîñòè, äà è â èã-
ðàõ êà÷åñòâåííîå çâóêîâîå ïîëå íå
ìåøàåò. Ó «ÿïîíöà» åñòü î÷åíü èí-
òåðåñíàÿ âîçìîæíîñòü � ïîðòðåò-
íûé ðåæèì, ïîçâîëÿþùèé ðàáîòàòü,
ïîâåðíóâ ýêðàí â âåðòèêàëüíîå ïî-
ëîæåíèå. Íà íàø âçãëÿä, îòëè÷íàÿ
êîìïåíñàöèÿ çà îòñóòñòâèå èíòåãðè-
ðîâàííîãî çâóêà! OSD-ìåíþ î÷åíü
ìåëêîå, ïîýòîìó íå ñîâñåì óäîáíî
ñ íèì ðàáîòàòü, õîòÿ ê êíîïêàì óï-
ðàâëåíèÿ ïðåòåíçèé íåò àáñîëþòíî.
Âñå ýòî çàêëþ÷åíî â êëàññè÷åñêèé
áåëûé êîðïóñ.

LG FFLATRON LL1750S
Äàííàÿ ïàíåëü îáëàäàåò ïðàêòè÷åñ-
êè èäåàëüíîé öâåòîïåðåäà÷åé, ÷òî
ïîêàçûâàåò åå êîëîðèìåòðè÷åñêèé
ãðàôèê, ïî÷òè ñîâïàäàþùèé ñ äèà-
ãîíàëüþ êâàäðàòà. Íåáîëüøèå îòê-
ëîíåíèÿ âèäíû òîëüêî â ñàìîì íà-
÷àëå ëèíèé, íî íà ïðàêòèêå ýòî íå
òàê ñòðàøíî, è, ñêîðåå âñåãî, âû íå
çàìåòèòå íèêàêèõ èçúÿíîâ. Ê ïðîñ-
òèòåëüíûì ìèíóñàì ìû îòíîñèì è
òî, ÷òî ïðè âûâåäåíèè ÷åðíîãî öâå-
òà â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà íàáëþäà-
åòñÿ ÷óòü çàìåòíîå áåëîå ñâå÷åíèå.
Ìîíèòîð îáëàäàåò ìàòðèöåé ñ ëàòå-
íòíîñòüþ 12 ìèëëèñåêóíä, ÷òî ïîõî-
æå íà ïðàâäó: äâèæóùèéñÿ êâàäðà-
òèê ïðàêòè÷åñêè íå îñòàâëÿåò çà ñî-

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ LCD 17"

test_lab /test_lab@gameland.ru/
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LG FLATRON L1750S
!!!!!
" $310

EIZO FlexScan L568
!!!!
" $580

NEC AccuSync LCD 72XM
!!!!
" $315



áîé øëåéôà. Â ðåæèìàõ íàñòðîéêè
åñòü ôóíêöèÿ LightView, ïðåäñòàâ-
ëÿþùàÿ ñîáîé âîñåìü ôèêñèðîâàí-
íûõ óñòàíîâîê ÿðêîñòè, êîíòðàñò-
íîñòè è öâåòîâîé òåìïåðàòóðû. Ýòî
î÷åíü óäîáíî � âìåñòî òîãî ÷òîáû
êàæäûé ðàç ïðè ñìåíå äåÿòåëüíîñ-
òè (èç òåêñòîâîãî ðåäàêòîðà â èãðû,
ñ èãð íà ôèëüìû è îáðàòíî â äîêó-
ìåíòû) âðó÷íóþ âûñòàâëÿòü ïàðà-
ìåòðû, ìîæíî ïðîñòî âûáðàòü íóæ-
íûé ðåæèì. Ìåíþ óäîáíîå, ñ áîëü-
øèì êîëè÷åñòâîì îïöèé. Â ñòàíèíó
âñòðîåí ïîâîðîòíûé êðóã, ïðåïÿò-
ñòâóþùèé öàðàïàíèþ ñòîëà ïðè
âðàùåíèè äèñïëåÿ. Àâòîìàòè÷åñêàÿ
íàñòðîéêà èçîáðàæåíèÿ òîëüêî âû-
ðàâíèâàåò êàðòèíêó ïî êðàþ êîðïó-
ñà, íî íå íàñòðàèâàåò ÿðêîñòü è
êîíòðàñò, ÷òî âðÿä ëè ïîíðàâèòñÿ
ëåíòÿÿì, êîòîðûå íå ëþáÿò äîëãî
ïåðåáèðàòü îïöèè.

SAMSUNG SSyncMaster 7720T
Âòîðîé â íàøåì ñåãîäíÿøíåì òåñ-
òå ìîíèòîð äëÿ òåõ, êòî ëþáèò ðàñ-
ñìàòðèâàòü êàðòèíêè è ôîòîãðà-
ôèè. Äëÿ òàêèõ ëþäåé ó íåãî åñòü
çàìå÷àòåëüíîå ñâîéñòâî � ïîðòðåò-
íûé ðåæèì, òî åñòü âîçìîæíîñòü
ïîâîðà÷èâàòü ýêðàí. Óñòàíîâèâ
ñïåöèàëüíóþ óòèëèòó, âû ñìîæåòå
ïîëüçîâàòüñÿ èì â ïîëíîé ìåðå.
×èñòî òåõíè÷åñêàÿ ñòîðîíà äåëà

òàêæå îòëè÷íî ïðîäóìàíà � âñå
ïðîâîäà ïîäâåäåíû ê ïîäñòàâêå, à
íå ê êîðïóñó ïàíåëè, è ðåãóëèðî-
âàòü â íåé ìîæíî íå òîëüêî ñòå-
ïåíü íàêëîíà, íî è âûñîòó. Ïîðòðå-
òû è âåðòèêàëüíî íàïðàâëåííûå
òåêñòû áóäóò óäîáíî ðàñïîëîæåíû
è îòëè÷íî îòîáðàæàòüñÿ, òàê êàê
ïî÷òè âñå âàæíûå ïàðàìåòðû ó
ýòîãî äèñïëåÿ â íîðìå: îòëè÷íàÿ
öâåòîïåðåäà÷à (ãðàôèêè âûãëÿäÿò
ïî÷òè åäèíîé ëèíèåé) è ðàâíîìåð-
íàÿ çàñâåòêà. Ïðàâäà, ëàòåíòíîñòü
ïîäêà÷àëà, êâàäðàò â òåñòå ñèëüíî
ðàçìûò è äàæå ïðèîáðåë ñèíèé îò-
òåíîê. Íî ýòà ìàòðèöà ñäåëàíà ïî
òåõíîëîãèè PVA, òàê ÷òî íå ñàìàÿ
âûñîêàÿ ñêîðîñòü ïèêñåëåé âïîëíå
îáúÿñíèìà. Â êà÷åñòâå äîïîëíåíèÿ
èìååòñÿ ôóíêöèÿ MagicBright, ïðå-
äóñòàíîâëåííûå íàñòðîéêè ÿðêîñòè
è êîíòðàñòà. Óäîáíàÿ øòóêà! Ëåã-
êèì äâèæåíèåì ðóêè ýêðàí, íàñò-
ðîåííûé äëÿ ðàáîòû ñ îôèñíûìè
äîêóìåíòàìè, ïðåâðàùàåòñÿ â ìå-
äèàöåíòð, ñîçäàííûé ñïåöèàëüíî
äëÿ ñî÷íîãî èçîáðàæåíèÿ â èãðàõ è
âèäåîôèëüìàõ.

NEC MMultiSync LLCD 11770NX
Áåãëûé âçãëÿä íà ãðàôèê êîëîðè-
ìåòðè÷åñêîãî òåñòèðîâàíèÿ ýòîãî
ìîíèòîðà ïîçâîëÿåò óáåäèòüñÿ, ÷òî
ñ öâåòîïåðåäà÷åé ó íåãî âñå õîðî-

øî � ëèíèè äîâîëüíî ðîâíûå. Òåñò
íà ëàòåíòíîñòü òîæå áûë ïðîéäåí ñ
õîðîøèì ðåçóëüòàòîì: êâàäðàò ïî÷-
òè íå ðàçìûâàëñÿ, øëåéô, îñòàâàâ-
øèéñÿ çà íèì, áûë åäâà çàìåòåí.
Íà ÷åðíîì è áåëîì ôîíå íå áûëî
âûÿâëåíî íèêàêèõ èñêàæåíèé, ÷òî
ãîâîðèò î êà÷åñòâå çàñâåòêè. Â îò-
ëè÷èå îò ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèí-
ñòâà äðóãèõ èçäåëèé, 1770-é ïðåä-
ëàãàåò ïîëüçîâàòåëþ ðåãóëèðîâêó
íå òîëüêî íàêëîíà, íî è âûñîòû!
Òàê ÷òî íå âàæíî, êàêîé ó âàñ ðîñò,
âûñîòà ñòóëà è ñòîëà, âñå ìîæíî
íàñòðîèòü ïîä ñåáÿ. Äà è ñòîë áóäåò
öåëåå, âåðíåå åãî ïîâåðõíîñòü, òàê
êàê â íèæíåé ÷àñòè ñòàíèíû åñòü
ïîâîðîòíûé êðóã, ïðåïÿòñòâóþùèé
öàðàïàíèþ. Ýêðàííîå ìåíþ óïðàâ-
ëåíèÿ ñäåëàíî î÷åíü õîðîøî, îíî
óäîáíîå è ïîäðîáíîå, à íàâèãàöèÿ
îñóùåñòâëÿåòñÿ íå òîëüêî òðàäèöè-
îííûìè êíîïêàìè, íî è çàáàâíûì
ðû÷àæêîì. Èìååòñÿ â äèñïëåå è
ïîðò DVI, íî ðàçíèöû â êà÷åñòâå
êàðòèíêè íàìè çàìå÷åíî íå áûëî.

ÂÛÂÎÄÛ
Äâà ãîäà íàçàä ÆÊ-ïàíåëè ñèëüíî
îòëè÷àëèñü ïî òàêîìó ïàðàìåòðó ,
êàê ëàòåíòíîñòü, è â ðåçóëüòàòå ó íå-
êîòîðûõ ýêçåìïëÿðîâ íà äèíàìè÷-
íûõ èãðîâûõ ñöåíàõ ðàçìûâàëñÿ
ïðèöåë è êîíòóðû ïðîòèâíèêà. Îäíà-

êî óæå ãîä íàçàä ïðè ñðàâíåíèè LCD
17" ñ CRT 17" ìû ñ òðóäîì óëàâëèâà-
ëè ðàçíèöó. Ðàçâå ÷òî êàðòèíêà íà
ÆÊ-óñòðîéñòâå áûëà ÿð÷å, êîíòðàñò-
íåå è ëó÷øå ñôîêóñèðîâàíà, ÷åì ó
ýëåêòðîííî-ëó÷åâîãî «êîëëåãè».
Â íà÷àëå 2004 ãîäà öâåòîâûå èñêà-
æåíèÿ ó ðÿäà ïðîòåñòèðîâàííûõ
ïëîñêîïàíåëüíûõ 15/17/19-äþéìîâîê
áûëè åùå äîâîëüíî ñóùåñòâåííûìè.
Ëèöà ëþäåé íà ôîòîãðàôèÿõ ìîãëî
áðîñèòü â ñèíåâó, äåòàëè íà ÿðêèõ
ó÷àñòêàõ çàñâå÷èâàëèñü, à íà òåì-
íûõ èñ÷åçàëè. Íî â èãðàõ ýòè ýô-
ôåêòû óæå ïðàêòè÷åñêè íå îòìå÷à-
ëèñü.
Â ïîñëåäíåå âðåìÿ òàêèå õàðàêòå-
ðèñòèêè ìàòðèö, êàê öâåòîïåðåäà÷à
è âðåìÿ îòêëèêà, çíà÷èòåëüíî óëó÷-
øèëèñü, è íàì ïðèõîäèòñÿ ñèëüíî
ïðèäèðàòüñÿ, ÷òîáû óâèäåòü ðàçëè-
÷èÿ ìåæäó íèìè. Òåïåðü îñíîâíàÿ
áîðüáà èäåò â îáëàñòè äèçàéíà è
öåíû. Óäàñòñÿ ëè ñíèçèòü ðûíî÷íóþ
ñòîèìîñòü 17-äþéìîâûõ LCD äî
$150-200 áåç ïîòåðè êà÷åñòâà? Óâè-
äèì. À ïîêà íàãðàäó «Ëó÷øàÿ ïî-
êóïêà» ïîëó÷èë ROVERSCAN
Optima 171 çà óäà÷íîå ñîîòíîøåíèå
âëîæåííûõ ñðåäñòâ è ïîëó÷àåìîãî
êà÷åñòâà, à «Âûáîð ðåäàêöèè» � LG
FLATRON L1750S, òàê êàê ïî ñîâî-
êóïíîñòè åãî ðåçóëüòàòû áûëè ñà-
ìûìè ëó÷øèìè. 
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NEC MultiSync LCD 1770NX
!!!!!
" $430

SAMSUNG SyncMaster 720T
!!!!
" $410



ÐÅÒÐÎ

ÄÄððóóããààÿÿ ããààëëààêêòòèèêêàà,, ääððóóããîîåå ââððååììÿÿ.. ÍÍàà ääââîîððåå �� 11998833 ããîîää,, ïïîî ýýêêððàà-
ííààìì òòîîëëüüêêîî ÷÷òòîî ïïððîîëëååòòååëëîî ««ÂÂîîççââððààùùååííèèåå ääææååääààÿÿ»»,, èè îîááððààççîî-
ââààââøøààÿÿññÿÿ ïïîîññëëåå ýýòòîîããîî ïïððîîïïààññòòüü ääëëÿÿ ëëþþááèèòòååëëååéé ««ÇÇââååççääííûûõõ
ââîîééíí»» ááûûëëàà ññòòîîëëüü îîááøøèèððííîîéé,, ÷÷òòîî ääààææåå òòààêêèèåå ááîîëëüüøøèèåå ââååùùèè,,
êêààêê ïïððååääììååòò ññååããîîääííÿÿøøííååããîî ððààççããîîââîîððàà,, ííåå ññïïîîññîîááííûû ááûûëëèè ççàà-
ïïîîëëííèèòòüü èè ïïîîëëîîââèèííûû ýýòòîîéé ïïóóññòòîîòòûû.. 
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SS tar Wars � îäíà èç ñàìûõ êðà-
ñèâûõ è çàâîðàæèâàþùèõ èãð
ýïîõè áóìáîêñîâ, âûïîëíåíà

â âåêòîðíîé 3D- è 2D-ãðàôèêå, ñîï-
ðîâîæäàåòñÿ îöèôðîâàííîé ðå÷üþ
èç ôèëüìà è ñèíòåçèðîâàííûì ñàóí-
äòðåêîì. Îòîáðàæåííîå â èãðå ñà-
ìîå çíà÷èòåëüíîå ñîáûòèå ïåðâîãî
ôèëüìà òðèëîãèè � ßâèíñêàÿ áèòâà
� íà÷èíàåòñÿ ñ ïóòè ê Çâåçäå ñìåð-
òè, íà êîòîðîì íóæíî îòáèâàòü àòàêè
èñòðåáèòåëåé Tie-Fighter, âðåìÿ îò
âðåìåíè âñòóïàÿ â áîé ñ íåïîáåäè-
ìûì Äàðòîì Âåéäåðîì. Ïîòîì
äåéñòâèå ïåðåìåùàåòñÿ íà ïîâåðõ-
íîñòü ñòàíöèè, ãäå ïóòü ê öåëè ïðåã-
ðàæäàþò ñòàöèîíàðíûå òóðåëè,
ïðîñòðàíñòâî äëÿ ìàíåâðèðîâàíèÿ
ñóæàåòñÿ, è ïðèõîäèòñÿ ëàâèðîâàòü
ìåæ çàùèòíûõ óêðåïëåíèé, ïðè ýòîì
íå ïîçâîëÿÿ èì â ñåáÿ ïîïàñòü. Çàê-
ëþ÷èòåëüíûé ýòàï � áåøåíàÿ ãîíêà
â öåíòðàëüíîì êîðèäîðå, è òóò óæå
íóæíî ïðîÿâèòü íåçàóðÿäíîå óìåíèå
áûòü òî÷íûì è õëàäíîêðîâíûì, ïîä
îãíåì ñòàöèîíàðíûõ òóðåëåé ñîïîñ-
òàâëÿÿ ðàññòîÿíèå äî ðàçíîöâåòíûõ
ïðåãðàä, è íå ïðîïóñòèòü ñàìîå âàæ-

íîå � çàïóñê ïðîòîííîãî ñíàðÿäà â
øàõòó ðåàêòîðà, íå òî ïðèäåòñÿ çà-
õîäèòü íà âòîðîé êðóã. 

Íà ïåðâûé âçãëÿä, ñêîðåå àòòðàêöè-
îí, ÷åì àðêàäíûé áëîêáàñòåð, èãðà
ñòàíîâèòñÿ òåì óâëåêàòåëüíåå, ÷åì
áîëüøå âû óäåëÿåòå åé âðåìåíè, è,
ïðèòîì, ÷òî õîòÿ áû îäèí ðàç ïðîéòè
ñêâîçü âñå ñòàäèè, ÷òîáû óíè÷òî-
æèòü Çâåçäó Ñìåðòè ñìîæåò êàæ-
äûé, äàëüíåéøèõ âîëí äîñòèãíåò
òîëüêî î÷åíü îïûòíûé ïèëîò. Óñëîâ-
íî ïðèáëèæàÿñü ê èãðàì íîâîãî ïî
òåì âðåìåíàì ïîêîëåíèÿ, Star Wars
âñå òàê æå èñïîâåäóåò ãëàâåíñòâî
òàáëèöû ðåêîðäîâ, êàê âàæíåéøåãî
ñòèìóëÿòîðà ïðîäîëæàòü ñèäåòü çà
äæîéñòèêîì, íî íå ñòîèò ñ÷èòàòü,
÷òî ýòî åäèíñòâåííîå, ÷òî óäåðæèâà-
ëî ãåéìåðîâ. Â äîñòîèíñòâà Star
Wars íàäî çàïèñàòü è íåîáõîäè-
ìîñòü ïîñòîÿííî ñîâåðøåíñòâîâàòü
íàâûêè èãðû, è èäåàëüíî âûñòðîåí-
íóþ êîìïîçèöèþ ïðîõîæäåíèÿ, êîã-
äà äåéñòâèå ïîñòåïåííî óñêîðÿåòñÿ.
È â òîì ñàìîì êîðèäîðå óæå áåçðàç-
ëè÷íî, íîâè÷îê âû èëè íåò, âñå ðàâ-
íî íåîáõîäèìî âñåì òåëîì ïîìîãàòü
ñâîåìó X-Wing âïèñûâàòüñÿ â ìåëü-
÷àéøèå ëàçåéêè, à êîãäà âçðûâàåòñÿ
Çâåçäà Ñìåðòè, ðóêó òðÿñåò, îòáðà-
ñûâàåò îò äæîéñòèêà è áåç Force
Feedback!

Star Wars: The Arcade Game � ëþ-
áèìàÿ èãðà ìíîæåñòâà ëþäåé (â
òîì ÷èñëå è äðóãèõ ðàçðàáîò÷èêîâ),
îáùåïðèçíàííàÿ êëàññèêà, ïðè
òîì, ÷òî íå ÿâëÿåòñÿ ïåðâîïðîõîä-
öåì. Åñëè ïåäàíòè÷íî ïîêîïàòüñÿ â
ïàìÿòè (ê ÷åìó íåò ðîâíî íèêàêèõ
ïðîòèâîïîêàçàíèé), ìîæíî âñïîì-
íèòü Tailgunner è Star Hawk îò
Cinematronics, â êîòîðûõ ÷àñòè÷íî
óæå áûëè âîïëîùåíû èäåè Star
Wars, � îíè ïîÿâèëèñü åùå â 1979
ãîäó. Äðóãîå äåëî, êàê èìåííî âñå
ýòî áûëî ðåàëèçîâàíî, � ïðîôåññè-

Star Wars:
THE ARCADE GAME

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÅËÈ ÂÂÅÊÒÎÐÍÛÅ ÈÈÃÐÛ ÌÌÍÎÃÎ ËËÅÒ ÍÍÀÇÀÄ.

ÑÎÇÄÀÒÅËÈ ÈÃÐ
Star WWars AArcade GGame
Äèçàéíåð: Mike HHally 
(òàêæå ððàáîòàë ííàä GGravitar, RRoad
Runner, AArea 551).
Ïðîãðàììèðîâàíèå èè ððàçðàáîòêà:
Greg RRivera ((Warlords ((1980), RRoad
Runner), NNorm AAvellar, EEric DDurfey
(Battlezone), JJed MMargolin
(Battlezone), EEarl VVickers, RRick
Moncrief.

Empire SStrikes BBack
Ìåíåäæåð: Mike HHally. 
Ïðîãðàììèðîâàíèå: Greg RRivera,
Norm AAvellar. ÒÒåõíèê: RRob RRowe.



167

Star Wars: The Arcade Game
Àâòîð:
Àëåêñåé Pinball �80�s 
Wizzard Áåñïàëüêî 
retrofreak@mail.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

îíàëàìè Atari (÷àñòü êîòîðûõ äî
ýòîãî ïðèíèìàëà ó÷àñòèå â ñîçäà-
íèè èìåííî ÷òî ðåâîëþöèîííîé
Battlezone) áûëî äîáàâëåíî ñòîëüêî
ñâîåãî, ÷òî èãðà, íåñîìíåííî, îáëà-
äàåò ñîáñòâåííûì õîðîøèì è óçíà-
âàåìûì ñòèëåì, êîòîðîìó ìîæíî
ïûòàòüñÿ ïîäðàæàòü.

Star Wars: Empire Strikes Back íà÷à-
ëà ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ êàê äîïîëíåíèå

ê îðèãèíàëüíîìó àâòîìàòó â 1985 ãî-
äó, ñîäåðæàëà ãîðàçäî áîëüøå ãðà-
ôèêè, çâóêà è ìóçûêè è òåõíè÷åñêè
ïðåâîñõîäèëà Star Wars. 
Õîòÿ êîíöåïòóàëüíî ýòàïû áûëè íîâû-
ìè, çà èñêëþ÷åíèåì, êîíå÷íî, êîñìè-
÷åñêîãî áîÿ, óáèðàòü êîòîðûé èç èãðû
áûëî áû ãëóïî, îáùàÿ ñõåìà èãðû
ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëàñü � ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòü ýòàïîâ ïîâòîðÿåòñÿ äî
êîíöà. Åñëè íå ñ÷èòàòü òîãî, ÷òî îñ-
íîâíàÿ ÷àñòü ýòàïîâ çàâÿçàíà íà
ñòðåëüáå, à ñîåäèíÿþùèé î÷åðåäíûå
âîëíû âðàãîâ ïîëåò â àñòåðîèäíîì ïî-
ëå íå äàåò êàê ñëåäóåò ïðîÿâèòü ñâîå
óìåíèå ìàíåâðèðîâàòü, îòòî÷åííîå
ïåðâîé èãðîé. Íåò òîé ñêîðîñòè, ðàç-
âèòèå ñòàëî áîëåå ðîâíûì � íåò ãðàí-
äèîçíîãî ôèíàëà âîëíû (èíûìè ñëî-
âàìè, â ýòîò ðàç ðàçíåñòè ïëàíåòó íå
äàäóò), îäíàêî âñå æå èãðà âûøëà ãî-
ðàçäî ëó÷øå, ÷åì ìîæíî áûëî îæè-
äàòü îò add-on�à, è æàëü, ÷òî, åå âèäå-

ëî íå òàê-òî ìíîãî ëþäåé. Ñðàæåíèå ñ
AT-AT (è AT-ST!) íà Õîòå, êàê âñåãäà,
ïîðàæàåò âîîáðàæåíèå è ÿâëÿåòñÿ îä-
íèì èç ëó÷øèõ ïðèìåðîâ àíèìèðîâàí-
íîé òðåõìåðíîé âåêòîðíîé ãðàôèêè.
Ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü ïî-
÷åòíîå çâàíèå ðûöàðÿ äæåäàé, âûïîë-
íÿÿ çàäàíèÿ ïî ìàêñèìóìó.
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî Star Wars:
Return of the Jedi äàåò áîãàòåéøóþ
ïî÷âó äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçíîîáðàçíûõ

è âïå÷àòëÿþùèõ èãðîâûõ ñèòóàöèé,
òðèëîãèÿ çàâåðøåíà íå áûëà � ê
1985 ãîäó âðåìÿ âåêòîðîâ óæå ïî-
äîøëî ê êîíöó, à ïîëèãîíîâ � åùå
íå íàñòóïèëî, ê òîìó æå «Âîçâðà-
ùåíèå äæåäàÿ» ïîëó÷èëî ñâîå àð-
êàäíîå âîïëîùåíèå ãîäîì ðàíåå â
èçîìåòðè÷åñêîé ñòðåëÿëêå.

Èãðû íå áûëè îäíîäíåâêàìè � ïîðòû
(ñðåäè íèõ è íåîôèöèàëüíûå � èãðà
Starstrike íà ZX Spectrum, àóòåíòè÷íûé
êëîí Star Wars, ïîÿâèëàñü ïàðîé ëåò
ðàíüøå îôèöèàëüíîé âåðñèè, íè â
÷åì åé íå óñòóïàÿ) ñòàáèëüíî âûïóñ-
êàëèñü åùå â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ ëåò.
Star Wars: The Arcade Game âûøëà
ïî÷òè íà âñåõ çàïàäíûõ äîìàøíèõ
ïëàòôîðìàõ, è âåðñèè âåñüìà ðàçëè-
÷àþòñÿ ïî ñâîåìó êà÷åñòâó � íàñòîÿ-
ùèå âåêòîðíûå Tie-Fighter�û ïîÿâè-
ëèñü òîëüêî íà ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþ-
òåðàõ, äà è â òåõ âåðñèÿõ ïðèõîäèëîñü

ÄÀÐÒ ÂÅÉÄÅÐ ÂÂ ÑÑÈÍÈÕ ÒÒÎÍÀÕ ÈÈ AAT-AAT ÂÂ ÇÇÅËÅÍÛÕ �� ÝÝÒÎ ÑÑÈËÀ!

ÂÎÊÐÓÃ STAR WARS: STAR FIRE

Ïåðâàÿ èèãðà ääëÿ ààðêàä, îîñíîâàííàÿ ííà
åñòåñòâåííîì ææåëàíèè ââîïëîùåíèÿ ììå÷-
òû �� ññåñòü ççà øøòóðâàë XX-WWing�à, ïïîÿâè-
ëàñü ååùå ââ 11979 ããîäó. ÒÒýä ÌÌè÷îí, ààâòîð
àâòîñèìóëÿòîðà NNight DDriver, ïïîñëå
ïðîñìîòðà ïïåðâîãî ôôèëüìà ççàãîðåëñÿ
èäååé ññîçäàíèÿ èèãðû ííà ååãî îîñíîâå. ÈÈì

óæå ááûëî ððàçðàáîòàíî ííåîáõîäèìîå
«æåëåçî», èè ââìåñòå ññî ññâîåé ææåíîé ÑÑþ-
çàí ÎÎóýí èè ääðóãîì ÄÄýâèäîì ÐÐîôëîì, îîí
ñäåëàë èèãðó, ïïðåäïîëîæèâ, ÷÷òî ââ òòîì
ñëó÷àå, ååñëè ççàïîëó÷èòü ëëèöåíçèþ ííà
ìàðêó SStar WWars ííå óóäàñòñÿ, ââ èèãðó ááóäóò
âíåñåíû ââñå ííåîáõîäèìûå èèçìåíåíèÿ,

÷òîáû èèçáåæàòü ïïðîáëåì.
Â ææèçíü ââîïëîòèëñÿ ââòîðîé ââàðèàíò, èè
ôèðìà EExidy ââûïóñòèëà ààâòîìàò ïïîä
íàçâàíèåì SStar FFire, ïïðè ââçãëÿäå ííà
ýêðàí êêîòîðîãî ììîæíî ááåç òòðóäà îîï-
ðåäåëèòü, êêàêèì îîí ççàäóìûâàëñÿ èèç-
íà÷àëüíî.



Star Wars: The Arcade GameÐÅÒÐÎ
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æåðòâîâàòü îöèôðîâàííîé ðå÷üþ. Â
ëþáîì ñëó÷àå, êîðèäîð Çâåçäû ñìåð-
òè ïî÷òè íå ïîñòðàäàë � âî âñåõ âåð-
ñèÿõ îí âûãëÿäèò íàèëó÷øèì èç âñåõ
âîçìîæíûõ îáðàçîì. Empire Strikes
Back âûøëà òîëüêî íà êîìïüþòåðàõ.
Ïîñëåäíèì íà äàííûé ìîìåíò îôèöè-
àëüíûì ïåðåèçäàíèåì îáåèõ èãð
ìîæíî ñ÷èòàòü Star Wars: Rogue
Squadron III íà GameCube � òàì îíè
ÿâëÿþòñÿ ñåêðåòíûìè äîïîëíåíèÿìè. 
Ïî èðîíèè ñóäüáû äåëî, Atari ïðî-
äîëæèëà â 1993 ãîäó Sega � â áëà-

ãîñëîâåííûõ âîñüìèäåñÿòûõ ÷óòü ëè
íå â îäèíî÷êó ñîñòàâëÿâøàÿ Star
Wars êîíêóðåíöèþ èãðîé (ìîæåòå
ñìåÿòüñÿ) Star Trek: Strategic
Operations Simulator, êîòîðàÿ áûëà
òîæå âåêòîðíàÿ è òîæå îáëàäàëà
âûñîêîêà÷åñòâåííîé öèôðîâîé
ðå÷üþ. Â íà÷àëå æå 1990-õ ãîäîâ
Sega ïðåäñòàâèëà íåîäíîçíà÷íî
âîñïðèíÿòóþ îáùåñòâåííîñòüþ Star
Wars Arcade, â îáùåì è öåëîì, ñëå-
äîâàâøóþ ïîðÿäêó óðîâíåé ïåðâîé
èãðû, çà òåì ëèøü èñêëþ÷åíèåì,

ÈÃÐÛ ÏÏÎ ÌÌÎÒÈÂÀÌ SSTAR WWARS ÂÂÛÕÎÄßÒ ÄÄÎ ÑÑÈÕ ÏÏÎÐ, ÈÈ ÃÃÅÉÌÏËÅÉ ÂÂ ÍÍÈÕ ÇÇÀ×ÀÑÒÓÞ ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ËËÓ×ØÅ, ×ÅÌ ÇÄÅÑÜ.

ÂÎÊÐÓÃ STAR WARS: 
STAR WARS: THE ARCADE GAME ÍÀ TV?
Ïîëòîðà ããîäà ííàçàä ÄÄàððåí ÕÕåéñ ïïîðà-
çèë ííîñòàëüãèðóþùóþ îîáùåñòâåí-
íîñòü ââ ññàìîå ññåðäöå ññâîèì êêëèïîì
Crush, ââ êêîòîðîì ««àðêàäíûé ààñ ááüåò
ðåêîðä», ííà èèãðîâîì ààâòîìàòå, ååñòåñò-
âåííî. ÂÂ òòî ææå ââðåìÿ ÷÷àñòü ããåéìåðîâ
çàäàëàñü ââîïðîñîì: ««À ÷÷òî ýýòî ççà ààâ-
òîìàò?» ÏÏðàâèëüíûé îîòâåò �� ààâòîìàò
åñëè èè ññóùåñòâóåò, òòî èèñêëþ÷èòåëüíî
â êêëèïå. ÑÑïåöèàëèñòû ïïî êêîìïüþòåð-
íîé ããðàôèêå, ââçÿâ ççà îîñíîâó ààðêàäíóþ
Star WWars, ññäåëàëè ââîîáðàæàåìóþ èèã-
ðó ((êàáèíåò ïïîêàçûâàåòñÿ òòîëüêî ññáî-
êó, èè, õõîòÿ ííàäïèñè ïïî÷òè ííå ââèäíî,
ìîæíî ääîãàäàòüñÿ, ÷÷òî ííà ññàìîì ääåëå
ýòî GGalaxian). ÁÁîëåå òòîãî, ááäèòåëüíûé
çðèòåëü ççàìåòèò, ÷÷òî èè ääåéñòâèå êêëèïà

ïðîèñõîäèò ââ 11983 ããîäó, îîòìåòèâøè-
åìñÿ ââûõîäîì SStar WWars: ââ òòåêñòå ïïåñ-
íè ççâó÷èò ««I wwish II wwere 111 aagain»
(Äàððåí ððîäèëñÿ ââ 11972 ããîäó). ××òîáû
çàâåðøèòü ýýòîò ììàëåíüêèé ôôàíàòñêèé
ýêñêóðñ, ññîîáùó, ÷÷òî ååãî ññîáàêó ççîâóò
Îáè, óó ííåãî ååñòü êêîëëåêöèÿ èèãð, ââûõî-
äèâøèõ ïïîä ììàðêîé SStar WWars, ïïîÿâëÿ-
ëèñü ññëóõè, ÷÷òî îîí ááóäåò ññíèìàòüñÿ ââ
Episode III ((ÿ ããîâîðèë: ««ÿ ááóäó êêàìíåì,
ÿ ññûãðàþ òòðåòüåãî sstormtrooper�à ññëå-
âà ââ ïïÿòîì ððÿäó ññçàäè, ââêëþ÷èòå ììåíÿ
â ððîëè ääåðåâà!»). ÍÍà ïïåðâîé ññòðàíèöå
ãàçåòû ââ ññåðåäèíå êêëèïà ììîæíî ïïðî-
÷èòàòü ççàãîëîâîê ««What wwe tthought oof
Return oof tthe JJedi» èè, ââ êêîíöå êêîíöîâ,
«83» ííàïèñàíî ííà ååãî ôôóòáîëêå.

÷òî âìåñòî áåñêîíå÷íîãî ÷èñëà êî-
ðîòêèõ ðàóíäîâ, â èãðå áûëè ÷åòûðå
äëèííûõ óðîâíÿ, â êîíöå ïîñëåäíå-
ãî èç êîòîðûõ íóæíî óíè÷òîæèòü-òà-
êè Çâåçäó ñìåðòè ðàç è íàâñåãäà.

Ãîðàçäî áîëåå åäèíîäóøíî � îá-
ùèì âîñòîðãîì � áûëà âñòðå÷åíà
Star Wars: Trilogy Arcade (Sega,

1998), êîòîðóþ åùå ìîæíî íàéòè â
àðêàäàõ � èçîáðàæåíèå â èãðå
âïëîòíóþ ïðèáëèçèëîñü ê êàðòèí-
êàì èç ôèëüìà, à ãåéìïëåé ïåðâî-
ãî ýïèçîäà ñòàë åùå áîëüøå ïî-
õîæ íà çíàìåíèòóþ èãðó Atari. Ê
÷åìó ïðèáëèçèòñÿ ñëåäóþùàÿ èã-
ðà, åñëè ïîÿâèòñÿ, ìîæíî òîëüêî
ïðåäïîëàãàòü.





ÁÁ îÿòüñÿ ðàíüøå âðåìåíè íå
íóæíî: âîëøåáíèöà íå òàê
ñòðàøíà, êàê åå ìàëþþò. Êî-

íå÷íî, îíà ìîæåò îãðàáèòü (íî òîëü-
êî áàíäèòîâ), à ìîæåò âîäèòü çà
íîñ, � íî òîëüêî òåõ, êòî òîãî çàñëó-
æèë. Èëè òåõ, êòî, êàê åé êàæåòñÿ,
çàñëóæèë. Äðóãèìè ñëîâàìè, ìîæåò
áûòü, îí ñîâñåì è íå çàñëóæèë, íî
åñëè åé êàæåòñÿ, ÷òî çàñëóæèë, � òî
îäíèì ýòèì îí óæå çàñëóæèë... Êîðî-
÷å! Îíà ëþáèò âîäèòü çà íîñ âñåõ è
âñÿ, ïóäðèòü ìîçãè êîìïàíüîíàì è
ãëóìèòüñÿ íàä íåìîùíûìè ÷óäèùà-
ìè. Æèçíåðàäîñòíàÿ ðûæàÿ ñòåðâî-
çà Ëèíà Èíâåðñ ñòàëà ëèöîì ñåðèà-
ëà � êàæäûé, êòî ñëûøàë î «Ðóáà-

êàõ», çíàåò åå êàê îáëóïëåííóþ. Íà
ñàìîì äåëå îíà íå çëàÿ. Îíà ïî÷òè
äîáðàÿ, íî, îáó÷èâøèñü âîëøåáñòâó
è ïîêèíóâ ðîäèòåëüñêèé äîì, òàê è
îñòàëàñü ñîâåðøåííîé äåâ÷îíêîé �
êîòîðàÿ òåðÿåò ãîëîâó ïðè âèäå
áëåñòÿùèõ óêðàøåíèé è ãîòîâà íà
âñå, ÷òîáû ëþäè ïðèçíàëè åå ãåíè-
àëüíîñòü, � íî íå ñîâñåì íàó÷èëàñü
óëàâëèâàòü «ãðàíèöû ïðèëè÷èé». Ñ
íåé ïóòåøåñòâóåò òóïîóìíûé ìå÷íèê
Ãàóððè Ãàáðèåâ, âëàäåëåö âñàìäå-
ëèøíîãî Ñâåòîâîãî ìå÷à, ïåðåäàþ-
ùåãîñÿ èç ïîêîëåíèÿ â ïîêîëåíèå;
âîëøåáíèöà-íåóìåõà (è ê òîìó æå
ïðèíöåññà) Àìåëèÿ è ìðà÷íàÿ õèìå-
ðà Çåëãàäèñ.

Âðàãè âñåãî æèâîãîÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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×åðíàÿ êêîëäóíüÿ øøàãàåò ïïî
ôýíòåçèéíîìó ììèðó.
Âëàñòèòåëè ïïîêîðÿþòñÿ ååé,
êîðîëåâñòâà ëëîæàòñÿ êê ååå
íîãàì. ÎÎäíèì ììàíîâåíèåì
ðóêè îîíà ððàçðóøàåò ããîðîäà
è óóíè÷òîæàåò ääðåâíèõ
áîãîâ. ÎÎíà ããîòîâà ííà ââñå
ðàäè ááîãàòñòâ èè ââëàñòè. ÅÅå
çîâóò ËËèíà ÈÈíâåðñ, èè ååñëè
âû ííå ïïîñìîòðèòå
ñëåäóþùóþ ññåðèþ, îîíà
íàäåðåò ââàì ççàäíèöó.

Ðóáàêè (Slayers)  Òàêàñè Âàòàíàáå, 1995  Èçäàòåëü: MC Entertainment  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

Âðàãè âñåãî æèâîãî



Íå ïîõîæå íà åâðîïåéñêóþ èëè çà-
ïàäíóþ ôýíòåçè? Ïðàâèëüíî, íå ïî-
õîæå. «Ðóáàêè» îáëàäàþò âñåìè
âíåøíèìè ïðèçíàêàìè ôýíòåçè-ñå-
ðèàëà: çäåñü åñòü ìîíñòðû è ñîêðî-
âèùà, áåçóìíûå ìàãè è õðàáðûå ãå-
ðîè, ðàñïèñàííàÿ íà íåñêîëüêî ýïîõ
èñòîðèÿ ìèðîçäàíèÿ. Òîëüêî äî ýòèõ
ôýíòåçè-çàìîðî÷åê íèêîìó äåëà íåò.
«Ðóáàêè» ïîëüçóþòñÿ â ßïîíèè ïîò-
ðÿñàþùåé ïîïóëÿðíîñòüþ � ïîòîìó
÷òî èì óäàëîñü ñîçäàòü è âîçãëàâèòü
æàíð þìîðíîãî, æèçíåëþáèâîãî
ôýíòåçè. Äî íèõ ëþäè óâëåêàëèñü
ëèáî ÷èñòûìè ïàðîäèÿìè âðîäå

Dragon Half, ëèáî ÷åðåñ÷óð ãåðîè÷åñ-
êèìè ïîëîòíàìè âðîäå OVA-ñåðèàëà
Record of Lodoss War. «Ðóáàêè» íå
âïàäàþò â êðàéíîñòè. Âåðíåå, âïàäà-
þò � è âûïàäàþò èç íèõ ñ ëåãêîñòüþ
íåîáû÷àéíîé. Â îäíîé ñåðèè ãåðîè
íå íà æèçíü, à íà ñìåðòü áüþòñÿ ñ
âîñêðåøåííûì äðåâíèì áîãîì, â
äðóãîé � âûäàþò Ëèíó çàìóæ è ïåðå-
îäåâàþò ìå÷íèêà Ãàóððè â äâîðåö-
êîãî Ãàãàðèíà. Â îäíîì ýïèçîäå îï-
ëàêèâàþò ãèáåëü òîâàðèùà, â äðóãîì
îäåâàþò ìèíè-þáêè è ïëÿøóò íà
ñöåíå. È íè îäíà èç ñöåí íå êàæåòñÿ
íàäóìàííîé èëè âûñîñàííîé èç ïàëü-

öà � íàñòîëüêî ÷åòêî âûïèñàíû õà-
ðàêòåðû. Òðè ñåçîíà Slayers íàïîìè-
íàþò èçâåñòíåéøèé öèêë êíèã ïðî Åõî
ïèñàòåëÿ Ìàêñà Ôðàÿ � ñíà÷àëà ÷èòà-
òåëü çíàêîìèòñÿ ñ ãåðîÿìè-áàëàãó-
ðàìè, ñâûêàåòñÿ ñ íèìè, è ïîòîì, êîã-
äà ïåðñîíàæè ïîïàäàþò â ïåðåäåëêó,
ïåðåæèâàåò âñåì ñåðäöåì. Ïîòîìó
÷òî íåëüçÿ íå ïåðåæèâàòü, íàñòîëüêî
÷åòêî, ðåëüåôíî è ïîäðîáíî ðàñïèñà-
íû õàðàêòåðû ãåðîåâ. Íå ïîâåðèòü â
íèõ íåâîçìîæíî.
Ñåðèàë âî ìíîãîì îáÿçàí ñâîåé ïî-
ïóëÿðíîñòüþ çâåçäíîìó ñîñòàâó àê-
òåðîâ îçâó÷êè. Ñåéþ Ëèíû Èíâåðñ �
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«Ðîáîòåõ» ââîçâðàùàåòñÿ! ÎÎÎÍ
îáúÿâèëà îî ííàìåðåíèè ññíÿòü êê ññâîå-
ìó øøåñòèäåñÿòèëåòèþ ííîâóþ ññîöè-
àëüíóþ ððåêëàìó ññ óó÷àñòèåì ïïåðñîíà-
æåé ïïîïóëÿðíåéøåãî ììåõà-ññåðèàëà.
Ñîãëàñíî ççàäóìêå ààâòîðîâ, øøåñòèäå-
ñÿòèñåêóíäíûé ððîëèê ääîëæåí ääîíåñ-
òè ääî þþíûõ ççðèòåëåé, ííàñêîëüêî ââà-
æåí ììèð ââî ââñåì ììèðå èè êêàê ÎÎÎÍ
ñòàðàåòñÿ ååãî ääîñòè÷ü. ÂÂ ïïîäîáíûõ
ïðîìî-ððîëèêàõ óóæå ññíÿëèñü ØØîí
Êîííåðè, ÌÌàéêë ÄÄóãëàñ, ÊÊîëèí ÔÔàð-
ðåëë èè ËËåííè ÊÊðàâèòö �� òòåïåðü êê
çíàìåíèòîñòÿì ïïðèñîåäèíÿòñÿ ÐÐèê
Õàíòåð, ËËèí ÌÌèíìåé èè ÐÐîé ÔÔîêêåð.
Ïðîèçâîäñòâîì ððåêëàìû ççàéìåòñÿ
Harmony GGold, ààìåðèêàíñêàÿ êêîìïà-

íèÿ, êêîòîðàÿ ññåé÷àñ ííà ïïàðó ññ
Tatsunoko ððàáîòàåò ííàä ïïðîäîëæåíè-
åì ««Ðîáîòåõà» �� RRobotech: TThe
Shadow CChronicles. ÐÐîëèê ááóäåò ääîñ-
òóïåí ääëÿ ññâîáîäíîãî ññêà÷èâàíèÿ ííà
ñàéòå wwww.robotech.com.

Ïëàíåòà ïïðîäîëæàåò ññõîäèòü ññ
óìà îîò ññåðèàëà FFullmetal AAlchemist.
ßïîíñêèé òòåëåêàíàë TTBS ííà÷àë ïïîâ-
òîðíûé ïïîêàç ((÷òî ññàìî ïïî ññåáå
ðåäêîñòü �� îîáû÷íî ààíèìå ííå ççàäåð-
æèâàåòñÿ ííà òòåëåâèäåíèè), àà ââ ááëî-
êå AAdult SSwim ííà êêàíàëå CCartoon
Network ññåðèàë FFullmetal AAlchemist
ñìîòðÿò òòîëïû ááåñíóþùèõñÿ ààìå-
ðèêàíöåâ, èè êêàæäàÿ ññëåäóþùàÿ ññå-
ðèÿ ááüåò ððåêîðä ïïîïóëÿðíîñòè ïïðå-
äûäóùåé. ÍÍàïîìèíàåì: ññåé÷àñ
Ñåéäçè ÌÌèäçóñèìà òòðóäèòñÿ ííàä
ïîëíîìåòðàæíûì ôôèëüìîì îî ááóäó-
ùåì ááðàòüåâ ÝÝëðèêîâ.

MC EEntertainment ííà÷àëà ððîññèéñêèé ââûïóñê DDVD-ääèñêîâ òòåëåñåðèàëà NNeon GGenesis
Evangelion. ÓÓìîë÷àòü îîá ýýòîì ççíàêîâîì ññîáûòèè ííåâîçìîæíî: NNGE ññòàë îîáúåêòîì
ïîêëîíåíèÿ ääëÿ ààíèìåøíèêîâ ââñåãî ììèðà, àà ììû ïïîñâÿòèëè ååìó ññàìûé ïïåðâûé ââû-
ïóñê ððóáðèêè ««Áàíçàé!». ÎÎôèöèàëüíîå ððóññêîå ííàçâàíèå ññåðèàëà �� ïïðîñòî ««Åâàíãå-
ëèîí». ÏÏåðâûé ääèñê ïïîÿâèëñÿ ââ ïïðîäàæå ââ ññåðåäèíå ààïðåëÿ; ííà ííåì ççàïèñàíî
øåñòü ííà÷àëüíûõ ññåðèé. ÂÂòîðîé DDVD ïïîÿâèòñÿ ââ ììàå, òòðåòèé �� ââ èèþëå èè ïïîñëåäíèé,
÷åòâåðòûé, ççàâåðøèò ññåðèàë ââ ññåíòÿáðå. ÌÌû ííå ññòàíåì ååùå ððàç ïïèñàòü îîá ýýòîì ïïî-
ïóëÿðíåéøåì ààíèìå: ññêàçàòü ÷÷òî-òòî ííîâîå ïïðî ííåãî, êêàæåòñÿ, ííåâîçìîæíî, àà ïïå-
ðåëèâàòü èèç ïïóñòîãî ââ ïïîðîæíåå òòîëêó ííåò. ÒÒåì ííå ììåíåå, ììîæåòå ííå ññîìíåâàòü-
ñÿ: ««Áàíçàé!» ááóäåò ññëåäèòü ççà ââûõîäîì ääèñêîâ; óóæå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå ììû
ðàçûãðàåì ïïåðâûé DDVD ññàìîé óóìíîé èè òòîíêîé ììåõà-èèñòîðèè ííà ññâåòå.

Âåäóùèå ððóáðèêè ïïðàçäíóþò îîòêðûòèå ííîâîãî ààíèìå-ññåçîíà! ÍÍà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ððóññêèé òòðåéëåð
ñåðèàëà ««Ðóáàêè» èè îîïåíèíãè ññàìûõ èèíòåðåñíûõ ííîâèíîê: TTsubasa CChronicle, ýýêðàíèçàöèè ïïîïóëÿðíîé ììàíãè îîò CCLAMP; 
ñïîðòèâíîãî ààíèìå îîá èèãðîêàõ ââ ààìåðèêàíñêèé ôôóòáîë EEyeshield 221; ááåçóìíîãî GGainax-ôôàíñåðâèñà HHe iis mmy mmaster.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

NEON GENESIS EVANGELION Â ÐÎÑÑÈÈ!

Âðàãè âñåãî æèâîãî

ÕÓÄÎÆÍÈÊÎÂ ÕËÅÁÎÌ ÍÍÅ ÊÊÎÐÌÈ, ÄÀÉ
ÈÇÎÁÐÀÇÈÒÜ ÃÃÅÐÎÅÂ ÂÂ ÑÑÀÌÎÉ

ÍÅÂÅÐÎßÒÍÎÉ ÑÑÈÒÓÀÖÈÈ.

ÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÓÓ ËËÈÍÛ
ÌÀËÅÍÜÊÀß ÃÃÐÓÄÜ. ÂÂÈÄÅËÈ ÁÁÛ
ÂÛ, ÊÀÊ ÎÎÍÀ ÎÎÒ ÝÝÒÎÃÎ ÑÑÒÐÀÄÀÅÒ.
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Àìåðèêàíñêàÿ êêîìïàíèÿ NNew
Line CCinema ññíèìåò ïïîëíîìåòðàæ-
íûé èèãðîâîé ôôèëüì ííà îîñíîâå ììàí-
ãè MMonster îîò ïïðèçíàííîãî ììàñòåðà
áåñêîíå÷íûõ èèñòîðèé ÍÍàîêè ÓÓðàñà-
âû. MMonster �� èèñòîðèÿ ããåíèàëüíîãî
õèðóðãà, êêîòîðûé ññïàñàåò ææèçíü
óìèðàþùåìó ììàëü÷èêó, àà òòîò ïïàðó
ëåò ññïóñòÿ ññòàíîâèòñÿ ïïñèõîïàòîì-
óáèéöåé. ÄÄîêòîð ððåøàåòñÿ èèñïðà-
âèòü ññâîþ îîøèáêó èè ííà÷èíàåò
ñîáñòâåííîå ððàññëåäîâàíèå, ââûÿñ-
íÿÿ óóæàñíûå ïïîäðîáíîñòè îîäíó ççà
äðóãîé. ÄÄåòåêòèâíàÿ ììàíãà ïïðèø-
ëàñü ïïî ââêóñó èè ÿÿïîíöàì: ññúåìêè
îäíîèìåííîãî ààíèìå-ññåðèàëà ïïðî-
äîëæàþòñÿ, èè ïïðîäîëæàþòñÿ, èè
ïðîäîëæàþòñÿ...

Êñòàòè îîá èèãðîâûõ ôôèëüìàõ. ÃÃîíî÷-
íîå ààíèìå IInitial DD ññîâñåì ññêîðî îîáçà-
âåäåòñÿ ïïîëíîìåòðàæíûì ïïðîäîëæå-
íèåì. ÂÂ ððîëè ÒÒàêóìè �� òòàéâàíüñêèé
ïåâåö ÄÄæåé ××àó, ââ ððîëè ÍÍàöóêè ��

êðàñàâèöà ÝÝíí ÑÑóäçóêè ((Returner).
Ñíèìàåò êêàðòèíó ððåæèññåð-ññòàõàíî-
âåö ÝÝíäðþ ËËàó ((Infernal AAffairs). 

Äæîí ÂÂó, ððåæèññåð êêðóòåéøèõ
áîåâèêîâ ââðîäå ««Áåç ëëèöà» èè
«Ìèññèÿ ííåâûïîëíèìà 22», ççàéìåò-
ñÿ ññúåìêàìè ââòîðîãî ôôèëüìà òòðè-
ëîãèè AAppleseed. ÂÂïðî÷åì, ììàñòåð
áóäåò ëëèøü ïïðîäþñèðîâàòü ëëåíòó,
à ððåæèññåðñêîå êêðåñëî ççàéìåò
Ñèíäçè ÀÀðàìàêè, óóæå ññíÿâøèé
ïåðâûé, ííåâçðà÷íûé èè ññêó÷åíüêèé
ïîëíîìåòðàæíûé AAppleseed. ßßïîí-
öàì, êêàæåòñÿ, ííå òòåðïèòñÿ ïïðåâðà-
òèòü ääðåâíþþ ììàíãó ÌÌàñàìóíå ÑÑè-
ðî ââ ïïîïóëÿðíóþ èè ññîâðåìåííóþ
âñåëåííóþ: ëëåòîì 22006 ããîäà, ââ îîä-
íî ââðåìÿ ññ ïïîëíîìåòðàæêîé, ââûé-
äåò ääâàäöàòèøåñòèñåðèéíàÿ òòåëå-
ýïîïåÿ ññ òòåì ææå ííàçâàíèåì.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ïïåð-
âûé ääèñê ààíèìå-ññåðèàëà ««Ðóáà-
êè». ××òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñ-
êàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ
ðåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðè-
âåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå
óêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîá-
ðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè
âû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå
ïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! 
Â ææåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå
òîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò
ê ííàì ääî 11 èèþíÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êåì ïïîäðàáàòûâàëà ââ ììîëîäîñòè
ñòàðøàÿ ññåñòðà ËËèíû �� 
Ëóíà ÈÈíâåðñ?
1. ÃÃàäàëêîé
2. ÑÑèäåëêîé
3. ÎÎôèöèàíòêîé

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå).
E-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå FFullmetal AAlchemist
ïîëó÷àåò ÄÄìèòðèé ÏÏðæèàëêîâñêèé
èç ÈÈæåâñêà. ÂÂ ññàìîì ääåëå, 
Àëüôîíñ ÝÝëðèê ááåç óóìà îîò êêîøåê.
Êàê òòîëüêî ääèñê ääîáåðåòñÿ ääî ííàñ
èç-ççà îîêåàíà, ììû òòóò ææå ååãî ââàì
îòïðàâèì.

Ìåãóìè Õàÿñèáàðà � íå íóæäàåòñÿ â
ïðåäñòàâëåíèè. Åå ãîëîñîì ãîâîðè-
ëè äåâóøêà-Ðàíìà â «Ðàíìà 1/2»,
Ôýé Âýëåíòàéí â Cowboy Bebop, Õà-
ðóêà â Love Hina è Ðåé Àÿíàìè â
«Åâàíãåëèîíå». Ñåéþ Çåëãàäèñà,
Õèêàðó Ìèäîðèêàâà, îçâó÷èâàë Òà-
ìàõîìå â Fushigi Yuugi, Õèðî Þé â
Gundam Wing è Øóëüäèõà â Weiss
Kreuz. Òàêåõèòî Êîÿñó, ãîëîñ âîë-
øåáíèêà Ðåçî, èçâåñòåí ïî ðîëÿì
Õîòîõîðè â Fushigi Yuugi, Èëüïàëà-
öî-ñàìà â Excel Saga, Ñàêàíî â
Gravitation è Àéè â Weiss Kreuz. Íà
ðåäêîñòü óäà÷íî ê ñåðèàëó ïîäõîäÿò
îïåíèíã è ýíäèíã, ñïåöèàëüíî çàïè-
ñàííûå Ìåãóìè Õàÿñèáàðîé. Îíè
íàñòîëüêî îêàçàëèñü ïî äóøå ïîê-
ëîííèêàì «Ðóáàê», ÷òî Ìåãóìè
ïðèøëîñü ñïåòü åùå îêîëî ñîòíè ïå-
ñåí äëÿ ðàçëè÷íûõ ïðîèçâåäåíèé ïî
ìîòèâàì � è äî ñèõ ïîð îíè ÿâëÿþò-
ñÿ åäâà ëè íå ëó÷øèìè êîìïîçèöèÿ-
ìè, êîãäà-ëèáî èñïîëíåííûìè âûäà-
þùåéñÿ ïåâèöåé. 
Èçíà÷àëüíî Slayers ñîçäàâàëèñü êàê
îñíîâà äëÿ áóäóùåé ðîëåâîé èãðû.
Åå òàê íèêîãäà è íå âûïóñòèëè, çàòî
òåëåâèçèîííûå «Ðóáàêè» ïðîäåðæà-
ëèñü òðè ñåçîíà è ïîðîäèëè öåëóþ
ïëåÿäó ïîëíîìåòðàæíûõ, âèäåîèãðî-
âûõ è OVA-ïðîäîëæåíèé. Âî âñåõ
ýòèõ ñåçîíàõ ðàññêàçûâàåòñÿ îäíà
ñâÿçíàÿ èñòîðèÿ î ïðèêëþ÷åíèÿõ íå-
çàäà÷ëèâûõ ãåðîåâ, ïóñòü è ðàçáèòàÿ
íà ãëàâû; ìíîãî÷èñëåííûå ñèêâåëû,

êàê ïðàâèëî, âåùè â ñåáå. Äåéñòâèå
ïîëíîìåòðàæíûõ ôèëüìîâ è OVA-ñå-
ðèàëîâ ïðîèñõîäèò â àëüòåðíàòèâíîé
âñåëåííîé: òàì íåò Ãàóððè, Àìåëèè è
Çåëãàäèñà, çàòî åñòü ïðîòèâíàÿ âîë-
øåáíèöà Íàãà, èçâå÷íàÿ ñîïåðíèöà
Ëèíû. Íàãà óâåðåíà, ÷òî îãðîìíàÿ
ãðóäü è äüÿâîëüñêèé ñìåõ ïîçâîëÿþò
åé âñÿ÷åñêè èçäåâàòüñÿ íàä ïàöàí-
êîé Ëèíîé; òà, êîíå÷íî, íà äóõ íå ïå-
ðåíîñèò ãðóäàñòóþ ñîïåðíèöó. Âìåñ-
òå îíè ïîïàäàþò â äåñÿòêè äóðàöêèõ
ôýíòåçè-ïðèêëþ÷åíèé è äàæå ñëóæàò
ïðîòîòèïàìè äëÿ ãèãàíòñêèõ øàãàþ-
ùèõ ðîáîòîâ. Ñîçäàòåëè àíèìå ïðåê-
ðàñíî çíàþò î òîì, êàê ôàíàòû ëþ-
áÿò îáå âñåëåííûå ñåðèàëà, � è ÷àñ-
òî øóòÿ ñòàëêèâàþò ñþæåòíûå ëè-
íèè. Òàê, â îäíîì èç ýïèçîäîâ «Ðó-
áàê» ïðÿìî ïåðåä ýêðàíîì ïðîõîäèò
íåêòî, óäèâèòåëüíî ïîõîæèé íà Íà-
ãó, � íî ëèöî íåçíàêîìêè òàê è íå ïî-
ïàäàåò â êàäð. 
Â Ðîññèè áóäóò èçäàíû âñå ñåìüäå-
ñÿò âîñåìü ýïèçîäîâ îñíîâíîãî, èñ-
õîäíîãî òåëåñåðèàëà. Øàã áåñïðåöå-
äåíòíûé: âïåðâûå â íàøåé ñòðàíå áó-
äåò ïðîäàâàòüñÿ àíèìå òàêîé ïðîäîë-
æèòåëüíîñòè. Êàæäûé ñåçîí èçäàåòñÿ
íà ÷åòûðåõ äèñêàõ, è âûïóñê îðèãè-
íàëüíûõ «Ðóáàê» êàê ðàç ïîäõîäèò ê
êîíöó. Âòîðîé ñåçîí � «Ðóáàêè
Next» � íà÷íåòñÿ â ìàå, òðåòèé � «Ðó-
áàêè Try» � áóäåò èçäàâàòüñÿ ñ ñåí-
òÿáðÿ ïî äåêàáðü. Åæåëè ÷òî ñëó÷èò-
ñÿ, ìû áóäåì äåðæàòü âàñ â êóðñå.

ÎÄÍÎ ÑÑËÎÂÎ ÏÏÐÎÒÈÂ ËËÈÍÛ ��
È ÂÂÛ ÒÒÓÒ ÆÅ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒÅ ÏÏÎ
ÌÎÐÄÀÑÀÌ. ÍÍÅ×ÅÃÎ
ÏÅÐÅ×ÈÒÜ «ÌÀËÅÍÜÊÈÌ
ÌÈËÅÍÜÊÈÌ ÄÄÅÂÎ×ÊÀÌ».

ÕÎÒÈÒÅ ÁÁÎÅÂÎÉ ÔÔÝÍÒÅÇÈ? 
ÎÍÀ ÂÂ ««ÐÓÁÀÊÀÕ» ÂÂ ÈÈÇÁÛÒÊÅ.



Âðàãè âñåãî æèâîãî

Ðåæèññåð ÊÊîéòè ÌÌàñèìî èè êêîì-
ïîçèòîð ÞÞêè ÊÊàäçèóðà îîáîæàþò
ðàáîòàòü ââìåñòå. ÂÂ èèõ ààðõèâå ��
Noir, ..hack//SIGN, MMadlax èè ññîâñåì
ñâåæàÿ TTsubasa CChronicle. ÈÈ ååñëè
ñóäüáà ïïîñëåäíåãî ññåðèàëà ïïîêà
íå ÿÿñíà, òòî èèç ïïåðâûõ òòðåõ èèíòå-
ðåñ ïïðåäñòàâëÿåò ððàçâå ÷÷òî ääðà-
ìàòè÷íûé ááîåâèê NNoir. ÑÑþæåò
Madlax òòàêîâ: ââ ííåíàçâàííîé
ñòðàíå ííà ÁÁëèæíåì ÂÂîñòîêå èèäåò
ãðàæäàíñêàÿ ââîéíà. ÄÄåâóøêà ññ
ïîçûâíûì MMadlax �� óóìåëàÿ ííàåì-
íèöà, êêîòîðàÿ ââ ïïåðâîé ææå ññåðèè
ïîáåæäàåò ââçâîä ññîëäàò èè òòàíê ââ
ïðèäà÷ó. ÀÀ ââ ììèðíîì ããîðîäèøêå
æèâåò ááåçîáèäíàÿ òòèõîíÿ ÌÌàðãà-
ðèòà. ÊÊàêàÿ ììåæäó ííèìè ññâÿçü?

Î, èèõ îîáúåäèíÿåò ññòðàøíîå ïïðîø-
ëîå èè òòàèíñòâåííàÿ êêíèãà, ççà êêî-
òîðîé îîõîòèòñÿ ííå ììåíåå ììðà÷íàÿ
îðãàíèçàöèÿ AAnfan. ÑÑòîèò ççàìå-
íèòü MMadlax ííà ÌÌèðåé, ÌÌàðãàðèòó
íà ÊÊèðèêó, êêíèãó ííà ÷÷àñû, àà AAnfan
íà SSoldats, èè ññðàçó ññòàíîâèòñÿ ïïî-
íÿòíî, îîòêóäà ââåòåð ääóåò. ÊÊëîí
Noir. ÓÓáåðèòå.

KKyyoo KKaarraa MMaaoohh!!
Ðåæèññåð: Äçþíäçè ÍÍèñèìóðà, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!

MMaaddllaaxx
Ðåæèññåð: Êîéòè ÌÌàñèìî, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!

CCoolloorrffuull
Ðåæèññåð: Ðþòàðî ÍÍàêàìóðà, 11999  Íàø ððåéòèíã: !!!

Ëþáèòå ëëè ââû òòðóñû òòàê, êêàê èèõ
ëþáÿò ààâòîðû CColorful? ÃÃàðàíòè-
ðóåì: ííå ëëþáèòå, èèíà÷å ääàâíî
ñèäåëè ááû ââ ïïñèõèàòðè÷åñêîé
ëå÷åáíèöå. ÍÍà ääèñêå ññîáðàíî
øåñòíàäöàòü ììèíè-èèñòîðèé ïïî
ñåìü ììèíóò êêàæäàÿ, îîáúåäèíåí-
íûõ îîáùåé òòåìîé: ììóæèêè, ììóæ-
÷èíû, ïïàðíè, ääæåíòëüìåíû, ããîñ-
ïîäà èè ññåíüîðû ââûñòàâëÿþò ññå-
áÿ ïïîëíûìè ääóðàêàìè, ïïîäãëÿ-
äûâàÿ ççà ääåâóøêàìè. ××òîáû ññå-
ðèàë ííå ïïðèåëñÿ ððàíüøå ââðåìå-
íè, ÐÐþòàðî ÍÍàêàìóðà èèñïîëüçóåò
â êêàæäîì ýýïèçîäå ññòîëüêî îîðè-
ãèíàëüíûõ õõîäîâ, ííåòðàäèöèîí-
íûõ ððåøåíèé èè ííåîáû÷íûõ ììåòî-
äîâ ààíèìàöèè, ÷÷òî õõâàòèò ííà ïïà-
ðó ññòàíäàðòíûõ ññåðèàëîâ. ÑÑþæå-

òû ííàïîìèíàþò èèçâåñòíûé óó ííàñ
Golden BBoy èèëè, ïïðîøó ïïàðäîíà,
«Æàðêîå ëëåòî» îîò MMC
Entertainment, àà ççäåøíèå ããåðîè
íåäàëåêî óóøëè îîò ÁÁèâèñà èè ÁÁàò-
òõåäà. ÅÅñëè ââàì ïïðèøëîñü ïïî ääó-
øå ÷÷òî-òòî èèç ââûøåïåðå÷èñëåí-
íîãî, òòî ïïîíðàâèòñÿ èè CColorful.

Ïîñìîòðèøü ááûâàëî ïïàðó ýýïèçî-
äîâ KKyo KKara MMaoh! �� èè òòóò ææå õõî-
÷åòñÿ ëëåçòü ññ ããîëîâîé ââ óóíèòàç.
Âäðóã ññâåçåò òòàê ææå, êêàê ïïîäôàðòè-
ëî ããëàâíîìó ããåðîþ ññåðèàëà, ïïàð-
íèøêå ïïî èèìåíè ÞÞðè. ÎÎäíîêëàñ-
ñíèêè ââ ââîñïèòàòåëüíûõ ööåëÿõ èèñ-
êóïàëè ååãî ââ óóíèòàçå ææåíñêîãî òòóà-
ëåòà, êêîòîðûé óóäà÷íî îîêàçàëñÿ ââî-
ðîòàìè ììåæäó èèçìåðåíèÿìè. ÒÒå-
ïåðü ÞÞðè ææèâåò ââ ññðåäíåâåêîâîì
ìèðêå, îîáèòàòåëè êêîòîðîãî ññõîäó
ïðèçíàëè ââ ïïðèøåëüöå ññëåäóþùå-
ãî ÊÊîðîëÿ ääåìîíîâ. ÌÌàëü÷èøêà îîê-
ðóæåí ììîëîäûìè ëëþäüìè ââ ôôîð-
ìå, èè êêàæäûé îîáîæàåò ññâîåãî ããîñ-
ïîäèíà èè ííàäååòñÿ, ÷÷òî òòîò ââîò-ââîò
ïðèêàæåò èèñòðåáèòü ääåñÿòîê-ääðó-

ãîé ëëþäèøåê. ÏÏîíðàâèòñÿ òòàêîé
ìàñêàðàä òòîëüêî ääåâî÷êàì ââ ññàìîì
íåæíîì ââîçðàñòå. ÎÎñòàëüíûõ ííà-
âåðíÿêà îîòòîëêíåò òòîï÷óùèéñÿ ííà
ìåñòå ññþæåò, ááåñêîíå÷íûå ííàìåêè
íà îîäíîïîëóþ ëëþáîâü èè ññîâåðøåí-
íîå îîòñóòñòâèå ââ êêàäðå õõîòü îîäíîãî
íîðìàëüíîãî ÷÷åëîâåêà.



ÏÐÎÙÀÉ, ÐÅÑÏÓÁËÈÊÀ! 
ÄÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÅÒ ÈÌÏÅÐÈß!
Ïîñëå òðåõ äîëãèõ ëåò áåçæàëîñòíûõ
ñðàæåíèé âîéíû êëîíîâ íàêîíåö
ïðèáëèçèëèñü ê ñâîåìó çàâåðøåíèþ.
Ìíîãèå ëèäåðû ñåïàðàòèñòîâ áûëè
óíè÷òîæåíû èëè çàõâà÷åíû â ïëåí.
Ñîâåò Äæåäàåâ íàïðàâëÿåò Îáè-Âà-
íà Êåíîáè íà ïîèñêè ãëàâíîêîìàíäó-
þùåãî àðìèé äðîèäîâ Ãåíåðàëà Ãðè-
âóñà, êîòîðîãî, êàê è ñêðûâàþùåãîñÿ
Ãðàôà Äóêó, íåîáõîäèìî ïðåäàòü
ïðàâîñóäèþ. Â ýòî âðåìÿ íà Êàøè-
èêå ïðîèñõîäèò ãðàíäèîçíîå ñðàæå-
íèå ìåæäó àðìèåé ñåïàðàòèñòîâ è
âîéñêàìè Ðåñïóáëèêè, êîòîðûìè ðó-
êîâîäèò Ìàãèñòð Éîäà. Ðàçâèâàþòñÿ
ñîáûòèÿ è íà Êîðóñêàíòå: Êàíöëåð
Ïàëïàòèí ïåðåä Ñåíàòîì ïðîâîçãëà-
øàåò ñåáÿ Èìïåðàòîðîì. Ýòè ñòðå-
ìèòåëüíûå ïîëèòè÷åñêèå èçìåíåíèÿ

ïðåâðàùàþò èçìó÷åííóþ âîéíîé
Ðåñïóáëèêó â ìîãóùåñòâåííóþ Ãà-
ëàêòè÷åñêóþ Èìïåðèþ. Ñâîåìó áëè-
æàéøåìó ñîþçíèêó, Ýíàêèíó Ñêàéóî-
êåðó, Ïàëïàòèí ðàñêðûâàåò èñòèííóþ
ïðèðîäó âëàñòè è ïåðåäàåò ñåêðåòû
Ñèëû, ñòàðàÿñü çàìàíèòü åãî íà òåì-
íóþ ñòîðîíó. Ýòî, â ñâîþ î÷åðåäü,
ïðèâîäèò ê ññîðå Ýíàêèíà è ñåíàòî-
ðà Àìèäàëû, âûíàøèâàþùåé ïîä
ñåðäöåì èõ îáùåãî ðåáåíêà...

ÈÒÎÃÈ, ÈÒÎÃÈ, ÈÒÎÃÈ
Èòàê, ñâåðøèëîñü! Âîåííî-êîñìè÷åñ-
êàÿ ñàãà, íà÷àâøàÿñÿ, íè ìíîãî íè
ìàëî, 28 ëåò íàçàä (ôèëüì «Çâåçä-
íûå âîéíû: Ýïèçîä IV: Íîâàÿ íàäåæ-
äà» âûøåë â 1997 ãîäó), ïîäîøëà ê
ñâîåìó ëîãè÷åñêîìó... è ðóêà íå ïîä-
íèìàåòñÿ äîïèñàòü «çàâåðøåíèþ».
Ïðîææåíûå ôàíàòû áóäóò ñïîðèòü

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äæîðäæ Ëóêàñ
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòè÷åñêèé ýêøí/ôýíòåçè

Â ÐÎËßÕ:
Ýâàí ÌàêÃðåãîð, Õåéäåí Êðèñòåíñåí, Íàòàëè Ïîðòìàí,
Èýí ÌàêÄåðìèä, Ñýìþýëü Ë.Äæåêñîí, Êðèñòîôåð Ëè

Çâåçäíûå âîéíû: Ýïèçîä III � Ìåñòü ñèòõîâ
Wars: Episode III � Revenge of the Sith

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

×òî ááû òòàì ííè ããîâîðèëè îî ããëàâíûõ ïïðåòåíäåíòàõ ííà ççâàíèå ««Ôèëüì ããîäà» �� 
«Áýòìåíå: ÍÍà÷àëî», ««Ãîðîäå ããðåõîâ», ««Âîéíå ììèðîâ», ««Êèíã-ÊÊîíãå» èèëè îî÷åðåäíîì
«Ãàððè ÏÏîòòåðå» �� ââðÿä ëëè óó êêîãî-òòî ååùå îîñòàëèñü ññîìíåíèÿ, ÷÷òî èèñòèííûì 
êèíîñèìâîëîì 22005-ããî ááóäåò òòðåòèé ýýïèçîä ««Çâåçäíûõ ââîéí».

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Êóêëîâîäû óøëè, 
ïîìîñòû îñòàëèñü
Îðèãèíàëüíûé ääèçàéí ããëàâíîãî ççàëà
Ñîâåòà ÄÄæåäàåâ ââ ïïåðâîì èè ââòîðîì
ýïèçîäàõ ««Çâåçäíûõ ââîéí» ââêëþ÷àë
ñïåöèàëüíûé ïïîìîñò, ââîçâûøàþùèé-
ñÿ ííàä ïïîëîì, èè ïïðåäíàçíà÷àëñÿ ääëÿ
ñîêðûòèÿ êêóêëîâîäîâ. ÒÒðåòèé ýýïèçîä
ïîëíîñòüþ ««ïåðåøåë» ííà ööèôðîâûõ
èíîïëàíåòÿí, îîäíàêî, ññòàâøóþ ííåíóæ-
íîé ääåêîðàöèþ ððåøèëè ññîõðàíèòü.

Äðîèäû íà âûáîð
×ëåíû îîôèöèàëüíîãî ««çâåçäíîâîé-
íñêîãî» ôôàí-êêëóáà HHyperspace ââ èèþëå-
àâãóñòå 22003 ããîäà óó÷àñòâîâàëè ââ ññïå-
öèàëüíîì ççàêðûòîì ããîëîñîâàíèè, ïïî
ðåçóëüòàòàì êêîòîðîãî ááûë îîêîí÷àòåëü-
íî óóòâåðæäåí ääèçàéí ííîâîãî ààñòðîìå-
õàíè÷åñêîãî ääðîèäà RR4-GG9, ïïðåäíàçíà-
÷åííîãî ääëÿ ÎÎáè-ÂÂàíà ÊÊåíîáè. ÈÈç ÷÷å-
òûðåõ ïïðåäëîæåííûõ ööâåòîâûõ ññõåì
ôàíàòû ââûáðàëè ââàðèàíò ññ ááðîíçîâû-
ìè èè ììåäíûìè ýýëåìåíòàìè. ÂÂ èèòîãå
R4-GG9 ññòàë ïïåðâûì ííåæèâûì ààêòåðîì
äëÿ ««Ìåñòè ññèòõîâ».

Äæîðäæ Ëóêàñ: 
Ìåñòü ïèðàòàì
Íàçâàíèå ôôèëüìà ïïðåäñòàâëÿåò ññî-
áîé èèçìåíåííîå ôôèêòèâíîå ííàçâàíèå
øåñòîãî ýýïèçîäà ««Ìåñòü ÄÄæåäàÿ»
(îêîí÷àòåëüíûé ââàðèàíò, ííàïîìíþ,
áûë ««Âîçâðàùåíèå ÄÄæåäàÿ»). ÂÂ ññïå-
öèàëüíîì èèçäàíèè ««Çâåçäíûõ ââîéí:
Ýïèçîä VVI» ÄÄæîðäæ ËËóêàñ ïïðèçíàë-
ñÿ, ÷÷òî ««óòå÷êà èèíôîðìàöèè» ââ ññâîå
âðåìÿ ááûëà óóñòðîåíà ííàðî÷íî �� òòà-
êèì îîáðàçîì êêèíåìàòîãðàôèñòû ññî-
áèðàëèñü ááîðîòüñÿ ññ ïïèðàòàìè.
Çàîäíî îîí ççàìåòèë, ÷÷òî ííàñòîÿùèå
ïîêëîííèêè ññàãè ääîëæíû ááûëè ïïî-
íÿòü, ÷÷òî ýýòî ôôàëüøèâêà, ââåäü ññàìî
ïîíÿòèå ««ìåñòü» ääëÿ ääæåäàåâ ÿÿâëÿ-
åòñÿ ïïðîòèâîåñòåñòâåííûì. ÔÔèêòèâ-
íîå ííàçâàíèå øøåñòîãî ýýïèçîäà òòàêæå
ÿâèëîñü ïïðè÷èíîé ïïåðåèìåíîâàíèÿ
äðóãîãî ôôèëüìà, ««Çâåçäíûé ïïóòü:
Ãíåâ ÕÕàíà» ((Star TTrek: TThe WWrath oof
Khan), ïïåðâîíà÷àëüíîå ííàçâàíèå êêî-
òîðîãî ááûëî ««Ìåñòü ÕÕàíà» ((Khan's
Revenge).
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äî õðèïîòû, ÷òî åñòü åùå ñëàáàÿ, íî
íàäåæäà íà íîâóþ òðèëîãèþ, äà è
«Ìåñòü ñèòõîâ» ëèøü âûïîëíèëà
ðîëü ìîñòèêà, ñîåäèíèâøåãî ðàííèå
ýïèçîäû «Âîéí» è åå íîâåéøèå ñå-
ðèè. Êàê áû òî íè áûëî, òðåòèé ýïè-
çîä äåéñòâèòåëüíî ïîäâåäåò íåêîòî-
ðóþ ÷åðòó, ïðè÷åì ñðàçó â íåñêîëü-
êèõ çíà÷åíèÿõ ýòîãî ñëîâà.
Âî-ïåðâûõ, «Ìåñòü ñèòõîâ» ñòàíåò
îêîí÷àòåëüíûì øòðèõîì ê âîîáðàæà-
åìîé Âñåëåííîé, ÿâëÿþùåéñÿ îñíî-
âîé äëÿ âñåãî ñåðèàëà. Ìîæíî áåñêî-
íå÷íî ãîâîðèòü î òîì, ÷òî ìèð
«Çâåçäíûõ âîéí» ïðîäîëæèò ðàñøè-
ðÿòüñÿ äàëüøå. Äåéñòâèòåëüíî, âûõî-
äÿò êíèãè, âûïóñêàþòñÿ ìóëüòôèëü-
ìû, áóäóò ñíèìàòüñÿ òåëåñåðèàëû,
âñå ãëóáæå ðàñêðûâàþùèå òåìó. Îä-
íàêî, ôóíäàìåíò, çàëîæåííûé ñåêñ-
òîëîãèåé (èëè êàê åå òàì), â ëþáîì
ñëó÷àå, óæå îñòàíåòñÿ íåçûáëåìûì.
Ëþáàÿ íîâàÿ ðàáîòà, êèíîôèëüì èëè
êîìèêñ � ýòî âñåãî ëèøü äîïîëíåíèå
ê óæå ñëîæèâøåéñÿ â «Çâåçäíûõ
âîéíàõ» êàðòèíå. È íå áîëåå òîãî.
Âî-âòîðûõ, äëÿ Äæîðäæà Ëóêàñà çàê-
ëþ÷èòåëüíûé àêêîðä «Ìåñòè ñèò-
õîâ», âîçìîæíî, áóäåò çíà÷èòü áîëü-
øå, ÷åì äëÿ âñåãî îñòàëüíîãî ÷åëî-
âå÷åñòâà. Ïî ñóòè, «çàêðûâ» ëåãåí-
äàðíûé ñåðèàë, ðåæèññåð íå òîëüêî
çàêîí÷èë opus magnum, íåâåðîÿò-
íûé øåäåâð è äåëî âñåé ñâîåé æèç-
íè, íå òîëüêî âîçäâèã ñåáå «ïàìÿò-
íèê íåðóêîòâîðíûé», íî, ñ äðóãîé
ñòîðîíû, ðàçâÿçàë ðóêè äëÿ íîâûõ
ñâåðøåíèé. Âïðî÷åì, êàêèå áû
ñâåðõúåñòåñòâåííûå è ìåãàñîâåð-
øåííûå êèíîðàáîòû íè âûøëè â áó-
äóùåì ó Ëóêàñà, èìÿ åãî áóäóò ñâÿ-
çûâàòü ïðåæäå âñåãî ñî «Çâåçäíûìè

âîéíàìè». È âîçìîæíî, ïîñëå íåñ-
êîëüêèõ ëåò ýêñïåðèìåíòîâ åìó òàêè
ïðèäåòñÿ âåðíóòüñÿ ê òîìó, ÷òî îí
çíàåò ëó÷øå âñåãî.

ÌÎÑÒÈÊ ÄËß ÏÎÊÎËÅÍÈÉ
Ïîæàëóé, ãëàâíîå çíà÷åíèå «Ìåñòè
ñèòõîâ» � ýòî åå «ñîåäèíèòåëüíàÿ»
ðîëü, íåâåðîÿòíî âàæíàÿ ìèññèÿ
«íåäîñòàþùåãî çâåíà â öåïè». È
ôèëüì, ñêîðåå âñåãî, áóäåò îöåíè-
âàòüñÿ èìåííî ñ ýòîé ïîçèöèè. Âû-
øåäøàÿ ïîñëå øåñòíàäöàòèëåòíåãî
ïåðåðûâà «Ñêðûòàÿ óãðîçà» (ïðåìüå-
ðà «Âîçâðàùåíèÿ äæåäàÿ» ñîñòîÿ-
ëàñü â 1983, «Óãðîçû» � â 1999 ãîäó)

íå áûëà ïðèíÿòà àðìèåé ôàíàòîâ è
íå âïå÷àòëèëà íîâîãî çðèòåëÿ. Ïåð-
âûå îòìåòèëè «èíôàíòèëèçì» íîâîãî
ýïèçîäà, à âòîðûå � íåêîòîðóþ ñòà-
ðîìîäíîñòü è ñêðîìíûé íà òî âðåìÿ
óðîâåíü êîìïüþòåðíûõ ñïåöýôôåê-
òîâ. Ñïóñòÿ òðè ãîäà, â «Àòàêå êëî-
íîâ», Ëóêàñ ïðîäîëæèë áîðüáó «è çà
íàøèõ, è çà âàøèõ», è íà ýòîò ðàç
åãî óñèëèÿ îêàçàëèñü áîëåå óñïåø-
íûìè. Ðåæèññåð íå òîëüêî ñïðàâèëñÿ
ñ «ñèíäðîìîì âòîðîé ÷àñòè òðèëî-
ãèè», íî è óìåëî ñãóñòèë àòìîñôå-
ðó � «Àòàêà» ñòàëà áîëåå íàïðÿæåí-
íûì è ìðà÷íûì ôèëüìîì, íåæåëè
ïðåäøåñòâóþùàÿ «Óãðîçà». Ñîîòâåò-
ñòâåííî, îíà áûëà áîëåå âûñîêî îöå-
íåíà è «ôàíàòàìè-ñòàðè÷êàìè». À
òåõíè÷åñêîå èñïîëíåíèå ýïèçîäà óæå
íå òîëüêî øëî â íîãó ñî âðåìåíåì,
íî ïåðèîäè÷åñêè äàæå îïåðåæàëî
åãî. Òåïåðü Ëóêàñó ñòàëè âåðèòü è
ñâåæåèñïå÷åííûå «ïàäàâàíû».
Íåòðóäíî ïîíÿòü, ÷òî óñïåõ «Ìåñ-
òè» çàâèñèò, ïðåæäå âñåãî, îò ñïî-
ñîáíîñòè ðåæèññåðà ñîåäèíèòü íà
ýêðàíå äâà ñòèëÿ: íåòîðîïëèâîå,
«ñîñòàðèâøååñÿ» ôýíòåçè, êîòî-
ðûì ïî ñîâðåìåííûì ìåðêàì ÿâëÿ-
åòñÿ ïåðâàÿ òðèëîãèÿ, è ñâåðõñêî-
ðîñòíîé áåñïîùàäíûé äðàéâ, êîòî-
ðûé ìû ïðèâûêëè âèäåòü â ñîâðå-
ìåííîì êèíî. ×òî êàñàåòñÿ ñþæåòà,
çäåñü ó «Ìåñòè ñèòõîâ» íèêàêèõ
ïðîáëåì (áóäåì íàäåÿòüñÿ) íå
ïðåäâèäèòñÿ. Ëóêàñ íàì îáåùàåò
íåìûñëèìóþ äðàìàòè÷íîñòü � äå-
ñÿòêè ïîðóáëåííûõ äæåäàåâ,
ñìåðòü Àìèäàëû è ïåðåõîä Ýíàêè-
íà ñàìè-çíàåòå-êóäà... Ïåðåñêàçû-
âàòü èñòîðèþ íåò ñìûñëà � èìååò
ñìûñë óâèäåòü ðåøàþùåå ñðàæå-
íèå ñâîèìè ãëàçàìè. 

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ñòàðîæèëû C-3PO è R2-D2
Ýíòîíè ÄÄýíèåëñ ((C-33PO) èè ÊÊåííè ÁÁåé-
êåð ((R2-DD2) �� ååäèíñòâåííûå ààêòåðû,
ïðèíÿâøèå óó÷àñòèå ââî ââñåõ øøåñòè ýýïè-
çîäàõ ««Çâåçäíûõ ââîéí». ÂÂòîðîå ììåñòî
çàíÿë ÔÔðýíê ÎÎç, óóïðàâëÿâøèé êêóêëîé
Ìàñòåðà ÉÉîäû, êêîòîðûé ááûë ççàäåé-
ñòâîâàí ââ ïïÿòè ññåðèÿõ, àà òòðåòüå ��
Äæåéìñ ÝÝðë ÄÄæîóíñ ((ãîëîñ ÄÄàðòà
Âåéäåðà), ÏÏèòåð ÌÌåéõüþ ((×óáàêêà) èè
Èýí ÌÌàêÄèàðìèä ((âåðõîâíûé êêàíöëåð
Ïàëïàòèí, îîí ææå ÄÄàðò ÑÑèäèóñ), êêîòî-
ðûå ««çàñâèäåòåëüñòâîâàëè ññâîå ïïî÷òå-
íèå» ââ ÷÷åòûðåõ ýýïèçîäàõ. ÏÏåðñîíàæ
Îáè-ÂÂàíà ÊÊåíîáè ïïðèñóòñòâîâàë ââî
âñåõ ññåðèÿõ ««Çâåçäíûõ ââîéí», îîäíàêî,
ýòó ððîëü èèãðàëè ääâà ððàçëè÷íûõ ààêòåðà,
ñýð ÀÀëåê ÃÃèííåñ èè ÝÝâàí ÌÌàêÃðåãîð.

Ïî àíãàðàì äà ïî ñàðàÿì
Â îîòëè÷èå îîò ïïðåäûäóùèõ ýýïèçîäîâ
Star WWars, ññíèìàâøèõñÿ êêàê ââ ïïàâèëü-
îíàõ, òòàê èè ïïîä îîòêðûòûì ííåáîì,
«Ìåñòü ññèòõîâ» ááûëà ïïîëíîñòüþ ïïîñ-
òàâëåíà ââ ïïðåäåëàõ ññòóäèè. ÅÅäèíñòâåí-
íóþ ññöåíó, ððàçûãðàííóþ ââíå ïïàâèëüî-
íà, îîòñíÿëè ââ òòóíèññêîé ïïóñòûíå ââî
âðåìÿ ððàáîòû ííàä ««Àòàêîé êêëîíîâ».

Íåäåòñêîå ìî÷èëîâî
Âî ââðåìÿ ññõâàòêè ííà ëëàçåðíûõ ììå÷àõ
Ìåéñ ÂÂèíäó èè ÝÝíàêèí ÑÑêàéóîêåð ââû-
ïîëíÿþò ââ îîáùåé ññëîæíîñòè ááîëåå
ñîòíè óóäàðîâ. ÀÀ ññàì ááîé ïïðîèñõîäèò ââ
òðåõ ááîëüøèõ ççàëàõ.

Åíåðàë-äèòåíîê
Îäíîé èèç ððàííèõ êêîíöåïöèé ââíåøíåãî
âèäà ÃÃåíåðàëà ÃÃðèâóñà ááûë ððåáåíîê,
ñèäÿùèé ííà ëëåâèòèðóþùåì êêðåñëå,
îõðàíÿåìîì ääâóìÿ ääðîèäàìè IIG88.
Äæîðäæ ËËóêàñ îîòêàçàëñÿ îîò èèäåè, òòàê
êàê ââ ýýòîì ññëó÷àå ««èìèäæ» ÃÃðèâóñà ííå
ñîîòâåòñòâîâàë ááû ððîëè ññàìîãî èèñêóñ-
íîãî èè ááåñïîùàäíîãî ááîéöà ããàëàêòèêè.

Ãåðîè÷åñêàÿ ñìåðòü Äæåêñîíà
Ñýìþýëü ËË. ÄÄæåêñîí ççíàë, ÷÷òî ååãî
ïåðñîíàæ, ääæåäàé ÌÌåéñ ÂÂèíäó, ääîë-
æåí ïïîãèáíóòü ââ òòðåòüåì ýýïèçîäå.
Åäèíñòâåííîé ååãî ïïðîñüáîé êê ÄÄæîðä-
æó ËËóêàñó ááûëî ïïîæåëàíèå óóéòè ââ ììèð
èíîé ââ ññèÿíèè ññëàâû, àà ííå ««êàê êêàêîé-
òî ëëîõ» ((«like ssome ssucka»). ÐÐåæèññåð
ïîøåë ííàâñòðå÷ó ÄÄæåêñîíó èè òòîò ïïîç-
æå, ââ îîäíîì èèç ííî÷íûõ òòåëåøîó, ïïðèç-
íàëñÿ, ÷÷òî ññöåíà ññìåðòè ÌÌåéñà ÂÂèíäó
ïðåäñòàâëÿåò ññîáîé ííàñòîÿùåå ççðåëè-
ùå, èè ÷÷òî îîí, ÂÂèíäó, óóõîäèò èèç ææèçíè ññ
âûñîêî ïïîäíÿòîé ããîëîâîé ((«does nnot
go oout llike ssome ppunk»).
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ÍÍ îâûé ðîìàí Ãîëîâà÷åâà èäåàëüíî ñî-
îòâåòñòâóåò ïðåäñòàâëåíèÿì ÷èòàòå-
ëÿì î òâîð÷åñòâå ïèñàòåëÿ. Ðàñöåíè-

âàòü åãî ìîæíî êàê óãîäíî, îäíàêî íåèçìåí-
íî âûñîêèå òèðàæè ñâèäåòåëüñòâóþò î òîì,
÷òî ñî÷åòàíèå ôàíòàñòè÷åñêîãî áîåâèêà ñî
ñëîæíûìè ïñåâäîíàó÷íûìè ðàññóæäåíèÿìè î
ñòðóêòóðå âñåëåííîé ïðèøëîñü ïî äóøå ìàñ-
ñîâîìó ÷èòàòåëþ. Íàïðèìåð, êîíåê Ãîëîâà÷å-
âà � ïóòåøåñòâèÿ ãåðîåâ ïî ïðîñòðàíñòâàì ñ
äðîáíîé ðàçìåðíîñòè (ìåíüøå òðåõ, íî áîëü-
øå ÷åòûðåõ) � ìîæåò ââåñòè â ñòóïîð ÷åëîâå-
êà ñ âûñøèì ìàòåìàòè÷åñêèì îáðàçîâàíèåì.
Îäíàêî äëÿ îáû÷íîãî ÷èòàòåëÿ ìèðû Ãîëîâà-
÷åâà óíèêàëüíû; íå÷òî ïîäîáíîå ìîæíî
âñòðåòèòü ðàçâå ÷òî â ðîìàíå «Áåëûé ñâåò»
Ðóäè Ðþêåðà (ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè, çàìå÷ó,
÷òî òàì êàê ðàç íàó÷íàÿ ïëàòôîðìà êóäà êàê
áîëåå ñåðüåçíà). Â îñòàëüíîì «Âîçâðàùåíèå
äæèííà» � âñåãî ëèøü õîðîøèé ôàíòàñòè÷åñ-
êèé áîåâèê, äà åùå è ñèêâåë. Áåç çíàêîìñòâà
ñ ïðåäûäóùåé êíèãîé («Âîéíà ñ äæèííàìè»)
ðàçîáðàòüñÿ â ñþæåòå ìîæíî áåç ïðîáëåì,

ôèíàë â ìåðó ïðåäñêàçóåì. Â «Âîçâðàùåíèè
äæèííà» ñàìî ñóùåñòâîâàíèå ÷åëîâå÷åñòâà
ïîä óãðîçîé: òåððîðèñò-îäèíî÷êà îâëàäåë
êîíòðîëåì íàä ìîëëþñêîðîì, ìîãóùåñòâåí-
íûì áîåâûì ðîáîòîì, îñòàâøèìñÿ îò ñóùåñò-
âîâàâøåé ìèëëèîí ëåò íàçàä öèâèëèçàöèè.
Îäíîâðåìåííî â êîëüöàõ Ñàòóðíà íàðàùèâà-
þò ñâîè ñèëó «äæèííû» � åãî åñòåñòâåííûå
âðàãè. Áàëàíñèðîâàíèå ìåæäó äâóìÿ ñèëàìè
ïîìîæåò ñïàñòèñü, íî â òûëó çåìëÿí åñòü
òàéíîå îáùåñòâî, ðâóùååñÿ ê âëàñòè íàä
ïëàíåòîé ëþáîé öåíîé.
Ëþáîïûòíî ïðîñëåäèòü, êàê Ãîëîâà÷åâ â
ñâîèõ ïîñëåäíèõ ðîìàíàõ «ïîäñòðàèâàåòñÿ»
ïîä ñîâðåìåííûå ðåàëèè. Âìåñòî ïîëóêîì-
ìóíèñòè÷åñêîãî îáùåñòâà áóäóùåãî à-ëÿ
Ñòðóãàöêèå â ìèðå «Äæèííîâ» ìû èìååì íà-
öèîíàëüíûå ãîñóäàðñòâà, ïî ñâîèì ãðàíèöàì
ïðèìåðíî ñîâïàäàþùèå ñ ñóùåñòâóþùèìè
ñåé÷àñ. Íåçàëåæíàÿ «Âêðàèíà» è ëàòâèéñêàÿ
áàðûøíÿ Ëÿðâà-Ôðåéáåðãå çàñòàâÿò íå ðàç
óëûáíóòüñÿ ëþäåé, ìàëî-ìàëüñêè èíòåðåñóþ-
ùèõñÿ ïîëèòèêîé.

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Ðóáðèêà ««ðåöåíçèè» ááûëà ïïðèäóìàíà ââ òòîì ÷÷èñëå èè ÷÷òîáû ââû ììîãëè ïïîëó÷àòü èèíôîðìàöèþ
î êêíèãàõ, ââûøåäøèõ ííå òòîëüêî ââ èèçäàòåëüñòâå ««Ýêñìî». ÂÂ ýýòîì ââûïóñêå ììû ïïëàíèðîâàëè
ðàññêàçàòü îîá îîäíîé èèç ííèõ. ÍÍàïðèìåð, èèç ññåðèè ««Çâåçäíûé ëëàáèðèíò» îîò ««ÀÑÒ». ÍÍî ââîò ííå-
çàäà÷à �� èèìåííî ññåé÷àñ ííè îîäíîé ïïîäõîäÿùåé ííîâèíêè ííåò. ÏÏîýòîìó ÂÂðåí ííàïèñàë îî ññâåæåì
ðîìàíå ëëþáèìîãî ààâòîðà ÌÌèøè ÐÐàçóìêèíà, àà ññàì îîòïðàâèëñÿ èèçó÷àòü ññåðèþ ««Áàëëàäû îî ÐÐè-
÷àðäå ÄÄëèííûå ÐÐóêè» èè ååùå ««Pattern RRecognition» ÃÃèáñîíà ââ îîðèãèíàëå.

Âàñèëèé Ãîëîâà÷åâ

«Âîçâðàùåíèå äæèííà»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà/ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðòü 2005 ãîäà

ÏÏ ðîèçâåäåíèÿ ìàëîé ôîðìû � ðàñ-
ñêàçû è ïîâåñòè � ÷àñòî ïðîõîäÿò
ìèìî ÷èòàòåëåé, ïðåäïî÷èòàþùèõ

ïîêóïàòü ðîìàíû, à òî è öåëûå ìíîãîòîì-
íûå ñåðèàëû. Äà è íå êàæäûé ïèñàòåëü ìî-
æåò íàáðàòü ïîäîáíûõ òåêñòîâ íà îòäåëü-
íóþ êíèãó. Èõ ïðèõîäèòñÿ ïóáëèêîâàòü â
íàãðóçêó ê êðóïíûì âåùàì, à òî è âîâñå
âûêëàäûâàòü â ñåòè (îñîáåííî ýòèì ñëàâèò-
ñÿ Ñåðãåé Ëóêüÿíåíêî). Õîðîøèå ðàññêàçû
è ïîâåñòè ìîæíî îáíàðóæèòü â æóðíàëå
«Åñëè», íî åãî åùå íóæíî íàéòè. Íàïðîòèâ,
ñáîðíèêè ëó÷øèõ âåùåé â ìàëîé ôîðìå îò
âåäóùèõ ðîññèéñêèõ ïèñàòåëåé ôàíòàñòîâ
ëåãêî äîñòóïíû è èõ ïðàêòè÷åñêè âñåãäà
ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü ê ïîêóïêå. 
Â îãëàâëåíèè ìíå âñòðåòèëèñü íåèçâåñòíûå
ôàìèëèè � íàïðèìåð,Ñâåòëàíà Ïðîêîï÷èê,
è, ïîâåðüòå, â äàëüíåéøåì ÿ áóäó ñëåäèòü
çà èõ ðàáîòàìè. ×èòàòü ñáîðíèê ÿ íà÷àë ñ
êîíöà � óêðàèíñêèå ïèñàòåëè Ìàðèíà è
Ñåðãåé Äÿ÷åíêî, Ãåíðè Ëàéîí Îëäè è Àíä-
ðåé Âàëåíòèíîâ ïðîâåëè î÷åðåäíîé ñîâìå-

ñòíûé òâîð÷åñêèé ýêñïåðèìåíò. Îíè ïîäãî-
òîâèëè òðè ðàññêàçà, íàìåðåííî íå óêàçàâ,
êòî èìåííî ÿâëÿåòñÿ àâòîðîì êàæäîãî èç
íèõ. Åñëè âû òàê è íå ñìîæåòå óãàäàòü, ðå-
êîìåíäóþ ïåðå÷èòàòü èõ îñòàëüíûå ðàáîòû,
áëàãî êàæäàÿ èç íèõ îòíîñèòñÿ ê âåðøèíàì
îòå÷åñòâåííûõ ôàíòàñòèêè è ôýíòåçè. Îäíî
ïëîõî � íåêîòîðûõ èíòåðåñíûõ ïèñàòåëåé,
íå ðàáîòàþùèõ ñ èçäàòåëüñòâîì «Ýêñìî»
(òîò æå Ñåðãåé Ëóêüÿíåíêî), â ñáîðíèêå ïî
ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì íåò.
Èç òðåõ âêëþ÷åííûõ â ñáîðíèê ïîâåñòåé
îñîáåííî õîòåëîñü áû âûäåëèòü ðàáîòó
«Èãðà îêîí÷åíà» Äìèòðèÿ ßíêîâñêîãî.
Ñòàíäàðòíàÿ ñþæåòíàÿ çàâÿçêà î ïîïàäà-
íèè îáû÷íîãî ÷åëîâåêà â íåâåðîÿòíûé
ïàðàëëåëüíûé ìèð âïîëíå ìîãëà áû ïîñ-
ëóæèòü îñíîâîé äëÿ áîëåå êðóïíîãî ðîìà-
íà, íî àâòîð îáðûâàåò ïîâåñòâîâàíèå
âîâðåìÿ, îñòàâëÿÿ ÷èòàòåëþ âîçìîæíîñòü
ñàìîñòîÿòåëüíî äîäóìàòü ôèíàë è
ïî÷åñàòü ñ äðóçüÿìè ÿçûêîì íà òåìó
ðóññêîãî ìåíòàëèòåòà. 

Ñáîðíèê

«Ðóññêàÿ ôàíòàñòèêà 2005» 
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà
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Ä æåéñîí ÌÌàðøàë �� ààñïèðàíò
ïðåñòèæíîãî ííüþ-ééîðêñêîãî
óíèâåðñèòåòà �� ââëþáèëñÿ ââ

Áåâåðëè ÕÕåíäåðñîí ññ ïïåðâîãî ââçãëÿ-
äà. ÊÊîãäà ååå ïïîõèòèëè èè ïïðîäàëè ââ
ðàáñòâî ííà ââàðâàðñêóþ ïïëàíåòó ÃÃîð �
äâîéíèê ÇÇåìëè, �� îîí ïïîñëåäîâàë ççà
íåé. ÄÄæåéñîí ííå ççíàë, ÷÷òî ååìó ïïðè-
äåòñÿ ïïðîéòè ÷÷åðåç óóæàñû ããîðèàíñêî-
ãî ððàáñòâà, ññòàòü ííåïîáåäèìûì ÷÷åì-
ïèîíîì ããëàäèàòîðñêèõ ááîåâ, ííå ððàç
âçãëÿíóòü ââ ããëàçà ññàìîé ññìåðòè èè ííà-
ó÷èòüñÿ ââûæèâàòü, ííåñìîòðÿ ííè ííà
÷òî, ÷÷òîáû ííàéòè ççäåñü, ííà ÃÃîðå, òòó,
êîòîðóþ ïïîòåðÿë ííà ÇÇåìëå.

Äæîí Íîðìàí (íàñòîÿùåå èìÿ Äæîí
Ôðåäåðèê Ëýíäæ-ìëàäøèé) � êóëüòî-
âûé àìåðèêàíñêèé ïèñàòåëü è ôèëî-
ñîô. Èçâåñòíîñòü ïèñàòåëþ ïðèíåñ
ñåðèàë î ïëàíåòå Ãîð, â êîòîðûé
âîøëè îêîëî 40 êíèã � öèêë «ãåðîè-
÷åñêîé ôýíòåçè» î ïðèêëþ÷åíèÿõ
çåìëÿíèíà Òýðëà Êýáîòà íà ïëàíåòå
Ãîð, âðàùàþùåéñÿ íà îðáèòå Çåìëè,
íî ïî äðóãóþ ñòîðîíó îò Ñîëíöà. Ïåð-
âûé ðîìàí öèêëà âûøåë â 1967 ãîäó.
Íà ïðîñòîðàõ ïëàíåòû Ãîð íàøëè
ïðèñòàíèùå ñóùåñòâà èç ìíîãèõ
óãîëêîâ Âñåëåííîé, íî èñòèííûå õî-
çÿåâà � òàèíñòâåííûå æðåöû. Ëþäè,
ïîñëàâøèå Òýðëà Êýáîòà ñ íåâûïîë-
íèìîé ìèññèåé, íå çíàþò, ÷òî âñåãî
ëèøü èñïîëíÿþò âîëþ èñòèííûõ õî-
çÿåâ Ãîðà. Ñàãà Äæîíà Íîðìàíà î
ïëàíåòå Ãîð â æàíðå ãåðîè÷åñêîé
ôýíòåçè ñòàëà êóëüòîâîé âî ìíîãèõ
ñòðàíàõ ìèðà. Íà ðóññêîì ÿçûêå
óæå âûøëè ñåìü ðîìàíîâ ñàãè :
«Òàðíñìåí Ãîðà», «Óáèéöà Ãîðà»,
«Ïèðàòû Ãîðà», «Îõîòíèêè Ãîðà»,
«Õèùíèêè Ãîðà», «Ðàáûíÿ Ãîðà»,
«Èññëåäîâàòåëè Ãîðà».
«Ãëàäèàòîð Ãîðà» � âîñüìîé ðî-
ìàí � âïåðâûå íà ðóññêîì ÿçûêå

ÏÏ ðåäàòåëüñêèé óóäàð ïïî ããîëî-
âå, òòðÿïêà ññ õõëîðîôîðìîì èè
îãðîìíûé øøïðèö ññ òòàèí-

ñòâåííîé ññóáñòàíöèåé, êêîòîðóþ âââåë
åìó îîáåçóìåâøèé óó÷åíûé ËËèíêîëüí
Ïðîêòîð �� òòàê ííà÷èíàëàñü ääëÿ ÄÄèëà-
íà ÎÎ�Êîííåðà ýýòà ííîâàÿ, ïïîëíàÿ ííåî-
æèäàííîñòåé èè ïïîòðÿñåíèé ææèçíü.
Îí îîêàçàëñÿ ííå ååäèíñòâåííûì ««ïî-
äîïûòíûì êêðîëèêîì» ÏÏðîêòîðà, óóæå
ñîâåðøèâøåãî ááåñ÷èñëåííûå ïïðåñ-
òóïëåíèÿ ââî èèìÿ ääàâíî îîáàíêðîòèâ-
øåéñÿ èèäåè ííàñèëüíî îîñ÷àñòëèâèòü
÷åëîâå÷åñòâî. ÍÍî ííà ññåé ððàç ììàíüÿê
ïðîñ÷èòàëñÿ. ÎÎáðåòåííûå ÄÄèëàíîì
è ååãî òòîâàðèùàìè ïïî ííåñ÷àñòüþ
ñâåðõúåñòåñòâåííûå ññïîñîáíîñòè
îíè ííàïðàâèëè ííà ïïîìîùü ëëþäÿì,
êîòîðûì ããðîçèëà ááåäà. ÀÀ èèõ ïïðîòèâ-
íèêîì ññòàëî ââñå ççëî ììèðà. 

Äèí Êóíö � îäèí èç ñàìûõ ïîïóëÿð-
íûõ àâòîðîâ òàê íàçûâàåìûõ «ðîìà-
íîâ óæàñîâ». Èç øåñòèäåñÿòè åãî
êíèã äâåíàäöàòü ñòàëè â Àìåðèêå íà-
öèîíàëüíûìè áåñòñåëëåðàìè. Åùå âî
âðåìÿ ó÷åáû â óíèâåðñèòåòå Øèïïåí-
áóðãà Êóíö íà÷àë ïèñàòü ðàññêàçû è
ïîáåäèë â êîíêóðñå æóðíàëà «Àòëàí-
òèê Ìàíñëè». Ñ òåõ ïîð Äèí Êóíö èç-
âåñòåí âî âñåì ìèðå êàê íåïðåâçîé-
äåííûé ìàñòåð îñòðîñþæåòíûõ òðèë-
ëåðîâ, êîòîðûå äåðæàò â íàïðÿæåíèè
ñ ïåðâîé è äî ïîñëåäíåé ñòðî÷êè. Èç-
ïîä åãî ïåðà âûøëè äåñÿòêè óâëåêà-
òåëüíåéøèõ ðîìàíîâ � «Àíãåëû �
õðàíèòåëè», «Ñòðàííûé Òîìàñ», «Ëè-
öî â çåðêàëå», «Æèâóùèé â íî÷è»,
«Ñóìåðêè», «Ôàíòîìû» è ìíîãèå
äðóãèå.  
Ê íàñòîÿùåìó äíþ êíèãè Êóíöà ïå-
ðåâåäåíû íà 38 ÿçûêîâ è èçäàíû îá-
ùèì òèðàæîì ñâûøå 200 ìèëëèîíîâ
ýêçåìïëÿðîâ. 
Ðîìàí «Ïðè ñâåòå ëóíû» ïóáëèêóåò-
ñÿ íà ðóññêîì ÿçûêå âïåðâûå.

ÒÒðîí ØØåñòè ÃÃåðöîãñòâ îîïÿòü ííóæ-
äàåòñÿ ââ óóñëóãàõ êêîðîëåâñêîãî
áàñòàðäà, ññïîñîáíîãî óó÷åíèêà

óáèéöû èè îîäíîãî èèç ííåìíîãèõ, êêòî ååùå
âëàäååò ääðåâíåé ììàãèåé ÂÂèäÿùèõ. ÏÏî-
ìîëâêà ííàñëåäíîãî ïïðèíöà ââèñèò ííà
âîëîñêå; ììÿòåæíèêè-ÏÏîëóêðîâêè ïïî-
ïðåæíåìó óóãðîæàþò ââûäàòü òòàéíó êêî-
ðîëåâñêîãî ääîìà; ââ ññòðàíå ííàçðåâàþò
áóíòû; ïïîñëû èèç ääàëåêîãî ÁÁèíãòàóíà
ïðîñÿò ââîåííîé ïïîìîùè ââ ââîéíå ññ ××àë-
ñåäîì. ÊÊòî-òòî ääîëæåí ííàó÷èòü ïïðèíöà
âëàäåíèþ ììàãèåé ÂÂèäÿùèõ, ññîçäàòü
äëÿ ííåãî îîòðÿä ììàãîâ, êêîòîðûé ââ ððåøà-
þùèé ììîìåíò ïïîääåðæèò ííàñëåäíèêà
òðîíà. ÊÊòî-òòî ääîëæåí... ØØóò, ññòàðûé
äðóã ÔÔèòöà èè ÁÁåëûé ÏÏðîðîê, ââåðèò,
÷òî ýýòó ííîøó ììîæåò ââûíåñòè òòîëüêî
îäèí ÷÷åëîâåê �� ÔÔèòö ××èâýë ÂÂèäÿùèé.

Èìÿ Ðîáèíà Õîááà � êàê îäíîãî èç
ëó÷øèõ àâòîðîâ æàíðà ýïè÷åñêîé
ôýíòåçè â ìèðå � ñòîèò â îäíîì ðÿ-
äó ñ Äæîðäæåì Ìàðòèíîì. Íåçàó-
ðÿäíûé òàëàíò ðàññêàç÷èêà è èíòå-
ðåñíûå ñþæåòû � âñå ýòî ïðèíåñëî
îãðîìíóþ ïîïóëÿðíîñòü è, êàê ñëåä-
ñòâèå, îãðîìíûå òèðàæè íà Çàïàäå. 
Ìèðîâóþ èçâåñòíîñòüó Ðîáèí Õîááó
ïîäàðèë âåëèêîëåïíî íàïèñàííûé
öèêë ïñèõîëîãî-ïðèêëþ÷åí÷åñêîé
ôýíòåçè «Ñàãà î Âèäÿùèõ» («Ó÷åíèê
óáèéöû», «Êîðîëåâñêèé óáèéöà»,
«Ñòðàíñòâèÿ óáèéöû»). Ãëàâíûé ãå-
ðîé � áàñòàðä êîðîëåâñêîãî íàñëåä-
íèêà Ôèòö, âûðîñøèé ñðåäè ñëóã è, ïî
ïðèêàçó äåäà-êîðîëÿ, ñ ìàëîëåòñòâà
ãîòîâèâøèéñÿ â òàéíûå óáèéöû. «Ñà-
ãà î Øóòå è Óáèéöå» � ïðÿìîå ïðî-
äîëæåíèå èñòîðèè Ôèòöà, äåéñòâèå
êîòîðîãî ïðîèñõîäèò ÷åðåç 15 ëåò
ïîñëå ñîáûòèé «Ñàãè î Âèäÿùèõ». Î
ïåðâîé êíèãå öèêëà, ïîä íàçâàíèåì
«Ìèññèÿ øóòà» ìû ðàññêàçûâàëè â
«ÑÈ» ãîä íàçàä. «Çîëîòîé øóò» �
äîëãîæäàííûé ñèêâåë. 

ÎÎ êàçûâàåòñÿ, ÷÷òîáû ïïîáåäèòü
Òåìíîãî ÂÂëàñòåëèíà, ççàñåâ-
øåãî ââ ÍÍåïðèñòóïíîé ÊÊðå-

ïîñòè èè ââûíàøèâàþùåãî êêîâàðíûé
ïëàí óóçóðïèðîâàòü ââëàñòü ââ ääâàäöà-
òè êêîðîëåâñòâàõ, ââîâñå ííå îîáÿçà-
òåëüíî ááûòü ÔÔàíêîì-ââàðâàðîì,
ìåñòíûì ýýêâèâàëåíòîì ÊÊîíàíà. ÄÄëÿ
ýòîãî ââñåãî-òòî èè ííàäî, ÷÷òî õõîðî-
øåíüêî ïïðîøòóäèðîâàòü ««Ðóêîâîä-
ñòâî ïïî ïïðàêòè÷åñêîìó ããåðîèçìó»
Ðîáåðòà ÑÑ.Òýéëîðà. ÃÃëàâíîå ïïðè
ýòîì �� ííå ïïåðåïóòàòü ääàííîå ïïðàêòè-
÷åñêîå ïïîñîáèå ññ êêàêèì-ííèáóäü ääðó-
ãèì ññïðàâî÷íèêîì òòîãî ææå ààâòîðà ��
«Ïðàêòè÷åñêèì ïïîñîáèåì ïïî ëëîâëå
ðûáû ííà ììóõó», êê ïïðèìåðó, èèëè ««ðó-
êîâîäñòâîì ïïî óóíè÷òîæåíèþ ääðàêî-
íîâ».

Àìåðèêàíåö Äæîí Ìóð ïðèíàäëå-
æèò ê òåì àâòîðàì, ñëàâà è èçâåñò-
íîñòü ê êîòîðûì ïðèõîäÿò íå ñ ïà-
ðàäíîãî âõîäà. Ïåðâàÿ åãî êíèãà
«Ïðèíö áûñòðîãî ðåàãèðîâàíèÿ»,
ñòàëà ñíà÷àëà áåñòñåëëåðîì â Åâ-
ðîïå (ïî ìàñòåðñòâó è èçÿùåñòâó
èñïîëíåíèÿ åå ñòàâèëè íàðàâíå ñ
Òýððè Ïðàò÷åòòîì), ïðåæäå ÷åì ñ
òðèóìôîì âåðíóëàñü ê ñåáå â Àìå-
ðèêó. Ñëåäóþùàÿ êíèãà ïèñàòåëÿ,
«Ïðèíö äëÿ îñîáûõ ïîðó÷åíèé»,
ïîâòîðèëà åå ñóäüáó. Òðåòüÿ ðàáî-
òà ïèñàòåëÿ � «Ãåðîèçì äëÿ íà÷è-
íàþùèõ» � ïðîäîëæàåò íà÷àòûé
ñåðèàë î ìèðå Äâàäöàòè êîðî-
ëåâñòâ. Íàêîíåö ìû îáîãíàëè Àìå-
ðèêó � âåäü âûõîä ýòîé êíèãè â
Ðîññèè îïåðåæàåò àìåðèêàíñêîå
èçäàíèå!
Þìîð è èñêðîìåòíîñòü ïåðâûõ
äâóõ ðîìàíîâ óæå îöåíèëè ÷èòàòå-
ëè. Íîâàÿ êíèãà, íåñîìíåííî, ïðî-
äîëæèò çàìå÷àòåëüíóþ òðàäèöèþ
è ñòàíåò íå ìåíåå ïîïóëÿðíîé.
Ãåðîåì äîëæåí ñòàòü êàæäûé!

Äæîí Íîðìàí

«Ãëàäèàòîð Ãîðà»  
ÆÀÍÐ: ãåðîè÷åñêàÿ ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

Äèí Êóíö

«Ïðè ñâåòå Ëóíû»  
ÆÀÍÐ: ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

Ðîáèí Õîáá

«Çîëîòîé øóò»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

Äæîí Ìóð

«Ãåðîèçì äëÿ íà÷èíàþùèõ»  
ÆÀÍÐ: þìîðèñòè÷åñêàÿ ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÀÍÎÍÑÛ | BOOKSHELF



ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ 
èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé òåëåôîí 

ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè

8-800-200-3-999

(âêëþ÷àÿ àáîíåíòîâ ÌÒÑ,

ÁèËàéí, Ìåãàôîí)

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè



Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

Ìîñêâà: ÎÎÎ «Èíòåð-Ïî÷òà», òåë.: 500-00-60, e-mail: inter-post@sovintel.ru
Ðåãèîíû: ÎÎÎ «Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà», òåë.: 953-92-02, å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.
www.interpochta.ru

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì 
èç ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 924-96-94;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü áåñïëàòíî ïî òåëåôîíó 8-800-200-3-999. 
Ñ 1 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà îòêðûò áåñïëàòíûé äîñòóï äëÿ àáîíåíòîâ ñåòè ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí.
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru
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Î ñðîêàõ è óñëîâèÿõ ïîëó÷åíèÿ ïðèçîâ âñåì ïîáåäèòåëÿì êîíêóðñîâ ñîîáùàò äîïîëíèòåëüíî. 
Ïî âñåì âîïðîñàì îáðàùàéòåñü ê Èííå ßøèíîé ïî ýëåêòðîííîìó àäðåñó yashina@gameland.ru
èëè çâîíèòå â ðåäàêöèþ ïî òåëåôîíó (095) 935-70-34.

Ïàìÿòíûé êîíêóðñ
Ýòîò êîíêóðñ íèêàê íå ñâÿçàí ñ
ïëàíêàìè ïàìÿòè, êàê ìîãëè
ïîäóìàòü ìíîãèå. À íàçâàíèå
îí ñâîå ïîëó÷èë ïîòîìó, ÷òî â
2003 ãîäó ìû ïîä Íîâûé ãîä
ðàçûãðûâàëè òî÷íî òàêóþ æå
ïëàòó íà îñíîâå NVIDIA GeForce
FX 5700 Ultra, íî îò äðóãîãî
ïðîèçâîäèòåëÿ. ×òîáû åå ïîëó-
÷èòü, äîñòàòî÷íî áûëî ïðèñ-
ëàòü ôîòî âíóòðåííîñòåé âàøå-
ãî ñîáñòâåííîãî êîìïüþòåðà
âìåñòå ñ åãî êîíôèãóðàöèåé.
Äëÿ ÷åãî íàì âñå ýòî íóæíî,
ïóñòü îñòàíåòñÿ òàéíîé. Æàëü,
÷òî èíòåðåñíûå ôîòîãðàôèè
ìîæíî áûëî ïî ïàëüöàì ïåðåñ-
÷èòàòü. Íî â ëþáîì ñëó÷àå
ïëàòà ó íàñ âñåãî îäíà, è äîñ-
òàíåòñÿ îíà Áîðèñó Ãàéäóêîâó,
çà òâîð÷åñêèé ïîäõîä ê äåëó.
Åãî ðàáîòó ïî èçäåâàòåëüñòâó
íàä ïëàòîé âû âèäèòå.

Ôîòîêîíêóðñ
Ìèíèàòþðíàÿ è íåâåðîÿòíî ñòèëüíàÿ «ìûëüíèöà» îò Olimpus çàñòàâèëà íàñ åùå ðàç ïðî-
âåðèòü âàøè òâîð÷åñêèå ñïîñîáíîñòè. Êàçàëîñü áû, ÷òî ìîæåò áûòü ïðîùå, ÷åì ñíÿòü êðà-
ñèâûé ñêðèí èç èãðû. Îêàçûâàåòñÿ, ñëîæíî. Ýõ, æàëü ïîçäíî âûøëà «Òóðèçìà», òîãäà
íàâåðíÿêà êîëè÷åñòâî êà÷åñòâåííûõ «ôîòîãðàôèé» óâåëè÷èëîñü áû ìíîãîêðàòíî. Íåìíîãî
èñïîðòèëè îáùåå âïå÷àòëåíèå ïèñüìà ñ âëîæåííûì âàãîíîì êàðòèíîê. Ïîëó÷àëîñü, ÷òî
âðîäå êàê ïðèñëàíî íà óäà÷ó, âäðóã ÷òî-íèáóäü äà âûèãðàåò. À âåäü âûáîð èç ðàáî÷åãî
ìàòåðèàëà ñàìîãî ëó÷øåãî � ýòî òîæå ÷àñòü ðàáîòû ôîòîõóäîæíèêà. Åùå õîòåëîñü áû íà-
ïîìíèòü, ÷òî ñäåëàòü íóæíî áûëî èìåííî êðàñèâûå ñêðèíû, à íå êóðüåçíûå ñöåíû èç
æèçíè èãð. Íàëè÷èå ðàáîò ïî êîíñîëüíûì ïðîåêòàì, íàïðîòèâ, ñèëüíî ïîðàäîâàëî. Ïîáå-
äèòåëåì æå ñòàë Åâãåíèé Îí÷óë çà ôîòî «Ïåéçàæ». Òàêæå ìû õîòåëè áû îòìåòèòü ðàáîòû
Èëüíàðà Ñàäûêîâà, Àíäðåÿ Îðëîâà, Àëåêñåÿ Ðåøíÿêà, Èëüè Ãîí÷àðîâà, Ñòàíèñëàâà Ìàò-
÷åíêî (!), Ñîðîêèíà Ä., Íèêîëàÿ Åðåìåíêî, Õàñòóðà Âñåðàçãîíÿþùåãî («Ëåòàþùàÿ êðå-
ïîñòü»), Íèêîëàÿ Ëèõîìàíîâà, Àëåêñàíäðà Âèòþõîâñêîãî, Àëåêñàíäðà Ìèëüêî, Ìèõàèëà
Áîãäàíîâè÷à, Àëåêñàíäðà Âëàñîâà è Íèêèòû Ëÿëÿêèíà.

Óðà! Ñâåðøèëîñü! Íàêîíåö-òî âñå, êòî ïðèíèìàë ó÷àñòèå â íàøèõ «íîâîãîäíèõ êîíêóðñàõ», ìîãóò ñïîêîéíî âçäîõíóòü è ðàññëàáèòüñÿ. Êòî-òî â îæèäàíèè çàðàáîòàííî-
ãî ïðèçà, êòî-òî, ïóñòü è â ðàññòðîåííûõ ÷óâñòâàõ èç-çà ïðîèãðûøà, íî, ìû íàäååìñÿ, ãîòîâûé ê ó÷àñòèþ â íîâûõ ñîñòÿçàíèÿõ. Íå ñòîèò ñîìíåâàòüñÿ, ÷òî ïîáåäèòå-
ëÿìè ñòàëè ñàìûå äîñòîéíûå, âåäü èìåííî èç-çà òùàòåëüíîé îáðàáîòêè ðåçóëüòàòîâ íà ïîäâåäåíèå èòîãîâ è óøëî ñòîëüêî âðåìåíè. Êàê âû ïîìíèòå, áîëüøèíñòâî
êîíêóðñîâ áûëè «òâîð÷åñêèìè», è îöåíèòü èõ ïóòåì îòñåâà ïèñåì ñ íåïðàâèëüíûìè îòâåòàìè èëè íåïðàâèëüíûì îôîðìëåíèåì (áûëî è òàêîå) ïðîñòî íåâîçìîæíî.
Ïðèõîäèëîñü ïîäîëãó ñðàâíèâàòü âàøè ðàáîòû, ðåøàòü, êàêàÿ èç íèõ îêàçàëàñü áëèæå ê ïîñòàâëåííîé çàäà÷å. Íî òåïåðü âñå ïîçàäè. Âñå ðåçóëüòàòû ïåðåä âàìè.
Êñòàòè î òðåáîâàíèÿõ. Ìû íå çðÿ ìíîãî ðàç ïèñàëè îá îáÿçàòåëüíîì óêàçàíèè íàçâàíèÿ êîíêóðñà, âàøåãî èìåíè è ãîðîäà, ãäå âû æèâåòå. Âñå ýòî ïîêàçûâàåò
âàøå îòíîøåíèå ê äåëó âîîáùå, è åñëè âàì ëåíü âûïîëíèòü òàêèå ïðîñòûå óñëîâèÿ, òî âû âðÿä ëè äîñòîéíû ïðèçà. Áóäüòå âíèìàòåëüíû è àêêóðàòíû, è óäà÷à
íå çàñòàâèò ñåáÿ äîëãî æäàòü, ïðè÷åì ýòî îòíîñèòñÿ íå òîëüêî ê íàøèì êîíêóðñàì...

Âñå ÷òî îñòàëîñü îò ëþáèìîé ïëàòû
Áîðèñà Ãàéäóêîâà. 

Íàäååìñÿ, ÷òî Chaintech Apogee AA5700U
ñòàíåò åé äîñòîéíîé çàìåíîé.

Ãàðêóøèí Àëåêñåé
è Ðàãóëèí Äàíèèë
ñêîðî ñòàíóò îáëà-
äàòåëÿìè íîâåíü-
êèõ âèäåîêàðò
Gigabyte Radeon
X800 Pro è
Gigabyte Radeon
X600 XT. 

Òâîð÷åñêèé êîíêóðñ
Äà óæ, íåëåãêî íàì ïðèøëîñü. Ïðèñëàííûìè îáîÿìè ìîæíî ëåãêî îáåñïå÷èòü êîìïüþòå-
ðû íàøåé ðåäàêöèè íà íåñêîëüêî ëåò âïåðåä. Íî êîìó èç âàñ îòäàòü òå äâà âåëèêîëåï-
íûõ ïðèçà, êîòîðûå âû âèäèòå ïåðåä ñîáîé? Íàâåðíîå, áûòü àáñîëþòíî îáúåêòèâíûìè
íå ïîëó÷èòñÿ, ìû âåäü íå ðîáîòû. Ïðåäâèäèì ìàññó âîçìóùåíèé, âðîäå «ìîÿ ðàáîòà áû-
ëà ëó÷øå», è ñðàçó îòâå÷àåì íà íèõ: âïîëíå âîçìîæíî, íî òàêîâ íàø âûáîð. Çíà÷èò, âàì
íå ïîâåçëî. Íî âåðíåìñÿ ê ïîáåäèòåëÿì. Ðàáîò, äîñòîéíûõ óêðàøàòü ìîíèòîðû, îêàçà-
ëîñü íåñêîëüêî, êàæäóþ èç íèõ âû ìîæåòå íàéòè íà äèñêå. Âîò èõ àâòîðû: Àëåêñåé Ãàð-
êóøèí, Àëåêñàíäð Êîëåñíèê, Íèêèòà Ëÿëÿêèí, Àëåêñåé Àáðàìîâ, Íèêîëàé Åðåìåíêî,
Ñåðãåé Áåëèêîâ (áûëî áû ó íàñ òðåòüå ìåñòî, îíî äîñòàëîñü áû åìó), Îëåã Êðàâ÷åíêî
(îáðàòèòå âíèìàíèå), nestle mono, Äàíèèë Ðàãóëèí, Ãåííàäèé Ãðàáîâûé, Àíäðåé Ìàçíåâ,
Åïèôàíîâ È., Ñòàíèñëàâ Ìàò÷åíêî. Ïîñëå îáñóæäåíèÿ âñåõ ðàáîò ñ íàøèì àðò-äèðåêòî-
ðîì Àëèêîì Âàéíåðîì áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå îòäàòü ïåðâûé ïðèç Ãàðêóøèíó Àëåêñåþ çà
îáîè «Ñòðàíà Èãð». Ïîçäðàâëÿåì, âèäåîêàðòà Gigabyte Radeon X800 Pro âàøà! Âòîðîé æå
ïðèç â èòîãå îòïðàâëÿåòñÿ ê Ðàãóëèíó Äàíèèëó. Åãî ÷åòûðå «îáîèíû» ïåðåáîðîëè î÷åíü
ñòèëüíóþ êàðòó Ñåðãåÿ Áåëèêîâà. Äàíèèë, Gigabyte Radeon X600 XT âàøà!



Ïðàâèëüíûå îòâåòû:
1. Ýòî VMU äëÿ Dreamcast ñ çàïóùåííûì íà íåì ñàìîäåëüíûì êëîíîì

Pac-Man. Îäíàêî ê íåìó äîðèñîâàíà òðåòüÿ, ëèøíÿÿ êíîïêà.
2. Êîíñîëü Gizmondo, ðàíåå èçâåñòíàÿ êàê Gametrac. Íåäàâíî ïîñòóïèëà â

ïðîäàæó.
3. GBA SP è äèíàìèêè ê íåìó. Ïîñëåäíèå äîêóïàþòñÿ îòäåëüíî.
4. Òàê ÿêîáû äîëæíà áûëà âûãëÿäåòü êîíñîëü PSP.
5. Ôàëüøèâîå èçîáðàæåíèå PlayStation 3.
6. Îäèí èç ìíîãî÷èñëåííûõ âàðèàíòîâ «ôîòîãðàôèé» Xbox 2 

(èëè Xbox Next).
Ïðàâèëüíûå îòâåòû:
1. PCI-ñëîòû
2. CPU Socket 754
3. IDE-ñëîòû
4. Wake on LAN (CN5)

è Wake on Modem
(CN 5A)

Èíäóñòðèàëüíûé êîíêóðñ
Äëÿ ó÷àñòèÿ â êîíêóðñå íåîáõîäèìî áûëî ñêàçàòü, ÷òî èçîá-
ðàæåíî íà êàæäîé èç øåñòè êàðòèíîê è ñóùåñòâóåò ëè îíî â
ïðèðîäå. Íàøè ÷èòàòåëè ïðîäåëàëè ãèãàíòñêóþ ðàáîòó ïî
ïîèñêó ýòèõ èçîáðàæåíèé â Èíòåðíåòå è â öåëîì ñïðàâèëèñü
ñ çàäàíèåì. Ñàìûì ñëîæíûì îêàçàëñÿ ïåðâûé ïóíêò. Äåã-
òÿðåâ Äåíèñ Ñåðãååâè÷ èç Êàçàíè ñîîáùèë, ÷òî «òàêàÿ âåùü
ïðîñòî íå ìîæåò ñóùåñòâîâàòü!». Âèäèìî, îí «ïðîïóñòèë» â
ñâîå âðåìÿ êîíñîëü Sega Dreamcast. Áîëüøàÿ ÷àñòü ãåéìå-
ðîâ, âïðî÷åì, íå çàìåòèëà ïëîä òðóäîâ Âðåíà, êîòîðûé
ñëåãêà «ïðîàïãðåéäèë» èñêîìûé VMU â Photoshop, íî íàø-
ëèñü è çîðêèå ýêñïåðòû. Èòàê, ïðàâî íà ïîëó÷åíèå êîíñîëè
Sony PSP äîñòàåòñÿ ÷åëîâåêó ñ àäðåñîì, íà÷èíàþùèìñÿ íà
nflames. Êàê òîëüêî åå çàâåçóò â Ðîññèþ, ìû ñðàçó è âûø-
ëåì. Íîâàÿ, òîíêàÿ âåðñèÿ PlayStation 2 óõîäèò Åëåíå Òîê-
ìàêîâîé. È, íàêîíåö, òðè ëîêàëèçîâàííûå èãðû äëÿ
PlayStation 2 (Getaway: ×åðíûé ïîíåäåëüíèê, Killzone è
Jak 3) îòïðàâÿòñÿ ãåéìåðó ñ íèêîì West.

Ñèñòåìíûé êîíêóðñ
Êàê îêàçàëîñü, ñîáðàòü èç êóñî÷êîâ ïëàòó (êñòàòè, èäåþ ïðåäëî-
æèë Âðåí) ñìîãëè ìíîãèå êîíêóðñàíòû, à âîò òî÷íî óêàçàòü, ÷òî
èçîáðàæåíî íà ôîòîãðàôèÿõ ýòèõ ñàìûõ êóñî÷êîâ, óäàëîñü äà-
ëåêî íå âñåì. Ñêàæåì áîëüøå, ïðàâèëüíûõ îòâåòîâ áûëî âñåãî
íåñêîëüêî. Òàê ÷òî îñîáûõ ïðîáëåì ñ âûáîðîì ïîáåäèòåëÿ íå
âîçíèêëî. À âåäü âñå, ÷òî òðåáîâàëîñü ñäåëàòü, � ýòî ïîñåòèòü
ñàéòû Chaitech è Leadtech, íàéòè íóæíóþ ïëàòó è ïîñìîòðåòü íà
åå îïèñàíèå. Ïðîùå ïðîñòîãî. Â èòîãå ñàìûì îïåðàòèâíûì îêà-
çàëñÿ Íèêèòà Ëÿëÿêèí, è ìàòåðèíêà îò Leadtech óåçæàåò ê íåìó
íà Äàëüíèé Âîñòîê. Ñàìóþ êà÷åñòâåííóþ ñêëåéêó ôîòîãðàôèè
ïëàòû îò Chaitech íàì ïðèñëàë Þðèé Íàãîâèöûí. Ìû åå ïóáëè-
êóåì â æóðíàëå è îòñûëàåì åìó çàñëóæåííûé ïðèç. 

Ðûöàðñêèé êîíêóðñ
Âèäèìî, óñëîâèÿ ýòîãî êîíêóðñà îêàçàëèñü áîëåå ùàäÿùèìè, ÷åì «Êîñìè÷åñêîãî», õî-
òÿ âî ìíîãîì îíè, êîíå÷íî, ñîâïàäàëè. Ðàáîò áûëî ìíîãî, íî (!) îñíîâíàÿ èõ ÷àñòü
ïðèøëà íå ýëåêòðîííîé, à ïðèâû÷íîé ïî÷òîâîé ñëóæáîé â áóìàæíûõ êîíâåðòàõ. Åñòåñò-
âåííî, íèêòî íå æäàë îò âàñ êàêèõ-òî îñîáûõ çíàíèé ãåðàëüäèêè, äà è íå â ýòîì ñóòü.
Ëó÷øå âñåõ ñ çàäàíèÿìè ñïðàâèëñÿ Ðîìàí Êóäðèí, åãî ðàáîòà Knight error � áîëåå ÷åì
îðèãèíàëüíàÿ. Íå ìåíåå ïîëíî è ãðàìîòíî îòâåòèë îí è íà âîïðîñû äâóõ îñòàâøèõñÿ ðà-
óíäîâ. DVD-áîêñû ñ èãðàìè îò êîìïàíèè «Íîâûé Äèñê» The Suffering, Psi-Ops è «Ðû-
öàðè ÷åñòè» âìåñòå ñ ôóòáîëêîé îòïðàâëÿþòñÿ â Óëüÿíîâñê. Âòîðîå ìåñòî çàíè-
ìàåò Àëåêñåé Áîëîíèí, íà òðåòüåì � Äìèòðèé Âåäåõèí. Óòåøèòåëüíûå ïðèçû äîñ-
òàþòñÿ: Ðîñòèñëàâó Êóðèëîâó, Àíäðåþ Áåëîâó, Ñòàíèñëàâó Êóçüìèíó, Ìàçàíîâó
À., Àëåêñåþ Ïîïîâó è Íèêèòå Ðîçîâó. Áîëåå, óâû, äîñòîéíûõ îòâåòîâ íå áûëî.

Ôîòîàïïàðàò Olympus mju-mini Dogital
äîñòàåòñÿ Åâãåíèþ Îí÷óëó çà óäà÷íî

ïîäëîâëåííûé ìîìåíò èç PoP.

Chaintech ZNF3-150 è Leadtech WinFast K8N: Pro � 
äîñòîéíûå ïðèçû äëÿ Íèêèòû Ëÿëÿêèíà è Þðèÿ Íàãîâèöûíà.

PSP, ñëèì-âåðñèþ PS2 è òðè èãðû äëÿ íåå íàì
ïðåäîñòàâèëà êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá».

DVD-áîêñû ñ èãðàìè îò êîìïàíèè
«Íîâûé Äèñê» The Suffering, Psi-Ops è

«Ðûöàðè ÷åñòè» âìåñòå ñ ôóòáîëêîé
îòïðàâëÿþòñÿ â Óëüÿíîâñê.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÔÈÑÀÍ ÄÌÈÒÐÈÉ
ÌÎÑÊÎÂÑÊÀß ÎÁË.

Çäðàâñòâóéòå, òâîð÷åñêèå ëè÷íîñòè
æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð»! Èìåííî î
òâîð÷åñêèõ ëè÷íîñòÿõ ÿ è õî÷ó ïîãîâî-
ðèòü. Ïî-ìîåìó, âñå ãåéìåðû â òîé èëè
èíîé ñòåïåíè ëè÷íîñòè òâîð÷åñêèå. Ó

êàæäîãî åñòü êàêîé-òî äàð, áóäü òî ðè-
ñîâàíèå, AMV, GMV, êîñïëåé èëè åùå
÷òî. À íåêîòîðûå ëåïÿò èç ïëàñòèëèíà
ëþáèìûõ ãåðîåâ, ÷òî ÿ è ñäåëàë. Êòî,
èãðàÿ â î÷åðåäíóþ èíòåðåñíóþ, çàõâà-
òûâàþùóþ RPG íå ïûòàëñÿ ðèñîâàòü
åå ãåðîåâ? Ëè÷íî ó ìåíÿ òàêîå ïîñòî-
ÿííî. Ìîæåò, ÿ è ãåéìåðîì ñòàë ïîòî-

ìó, ÷òî ÿ ëè÷íîñòü òâîð÷åñêàÿ? Âåäü
âèäåîèãðû � ýòî èñêóññòâî, íå òàê ëè?
Óñëûøüòå ìåíÿ, òîâàðèùè ãåéìåðû!
Õâàòèò ñèäåòü çà äæîéïàäàìè è êëàâè-
àòóðàìè! Òâîðèòå! 
È õî÷åòñÿ âàñ êîå î ÷åì ïîñïðàøè-
âàòü. 
1. Íàïðèìåð, êàêèå åñòü òâîð÷åñêèå
ïðîôåññèè, ñâÿçàííûå ñ èãðàìè? È ðå-
àëüíî ëè óñòðîèòüñÿ òâîð÷åñêîìó ÷å-
ëîâåêó íà ðàáîòó â âàøó ðåäàêöèþ
èëè õîòÿ â îäíó èç èãðîâûõ ôèðì?
2. Ñ ïîìîùüþ ÷åãî ìîæíî ïîäêëþ÷èòü
ïðèñòàâêó ê êîìïüþòåðó?
3. Êàêèå íàèáîëåå óäîáíûå ïðîãðàì-
ìû äëÿ ñîçäàíèÿ AMV è GMV âû ïîñî-
âåòóåòå?
È íàêîíåö, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì áóäó ïå-
ðåïèñûâàòüñÿ ñ ëþäüìè, êîòîðûå ðàç-
äåëÿþò ìîè âçãëÿäû è ëþáÿò JRPG �
äà è ïðîñòî ñ èíòåðåñíûìè ëè÷íîñòÿ-
ìè. Âîò ìîé àäðåñ: 
143430 Ìîñêîâñêàÿ îáëàñòü, Êðàñíîãî-
ðñêèé ðàéîí, ï. Íàõàáèíî, óë. Èíñòèòó-
òñêàÿ, ä. 15, êâ 210.

Ó÷èòåñü, ããåéìåðû! ÂÂîò îîíà, ññèëà
òâîð÷åñêîé ììûñëè èè ããîðÿ÷åå ããåéìå-
ðñêîå ññåðäöå. ÀÀ ââû êêîãäà-ííèáóäü ïïðî-
áîâàëè ââûëåïèòü ããåðîÿ ëëþáèìîé èèã-

ÑÑêêîîëëüüêêîî ááóóääååòò ññòòîîèèòòüü PPSSPP ââ
ÌÌîîññêêââåå?? ÂÂûû ïïèèññààëëèè,, ÷÷òòîî êêîîííññîîëëüü
ââûûééääååòò ââ ììààððòòåå.. ÃÃääåå ææåå îîííàà??

Äà, ìû ïèñàëè, ÷òî êîíñîëü âûé-
äåò â ìàðòå, � íî òîãäà âåñü ìèð,
âêëþ÷àÿ ñàìó SCEE, áûë â ýòîì
óâåðåí. Êàê òîëüêî âûõîä êîíñîëè
îòëîæèëè, ìû òóò æå ñîîáùèëè îá
ýòîì. Ñåé÷àñ çàïóñê ïðèñòàâêè îò-
ëîæåí êàê ìèíèìóì äî îñåíè, â
áëèæàéøèå íåäåëè îæèäàåòñÿ
îôèöèàëüíîå çàÿâëåíèå Sony ïî
ýòîìó ïîâîäó.

ÊÊîîããääàà ææåå ííààêêîîííååöö GGTTAA SSaann
AAnnddrreeaass ââûûééääååòò ííàà PPCC??
ÑÑêêîîëëüüêêîî ììîîææííîî ææääààòòüü??

PC-âåðñèÿ îäíîé èç ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ èãð äëÿ PS2 ïîÿâèòñÿ
â ïðîäàæå ñåäüìîãî èþíÿ ýòîãî
ãîäà. Ìû íå îäíîêðàòíî íàçûâàëè
ýòó äàòó, è îíà ñ òåõ ïîð íè ðàçó
íå ìåíÿëàñü. Îñòàëîñü ñîâñåì
÷óòü-÷óòü, ïîòåðïèòå, ïîæàëóéñòà.

ÏÏîî÷÷ååììóó ýýììóóëëÿÿòòîîðð ääëëÿÿ PPSS oonnee óó
ììååííÿÿ ððààááîîòòààååòò,, àà ääëëÿÿ PPSS22 �� ííååòò??

Ïîòîìó ÷òî åãî íå ñóùåñòâóåò.
Ìíîãèå ëþäè ïóòàþò ýìóëÿòîðû 
PS one ñ ýìóëÿòîðàìè PS2 è ïèøóò,
÷òî ìû èõ âîäèì çà íîñ. Íåò, íå
âîäèì. Ìû ñëåäèì çà âñåìè
íîâèíêàìè ýìóëÿöèè è ïðåêðàñíî
çíàåì, ÷òî ðåäêèé ýìóëÿòîð PS2
ñåé÷àñ ìîæåò óéòè äàëüøå ãëàâíîãî
ìåíþ ëþáîé ïðèëè÷íîé èãðû.
Ýìóëÿòîð PS2 � ãîðîäñêàÿ ëåãåíäà,
íà êîòîðîé çàðàáàòûâàþò òîðãàøè.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïèñàòü
î òîì, ÷òî ó âàñ íå ÷è-
òàåòñÿ äèñê «ÑÈ».
Ïðîáëåìà ñ äèñêîì?
Ïðèñûëàéòå åãî â ðå-
äàêöèþ, ìû âûøëåì
âàì íîâûé. Â «Îáðàò-
íóþ ñâÿçü» ëó÷øå
íàïèøèòå î òîì, â
êàêèå èãðû âû áóäåòå
èãðàòü ÷åðåç 10 ëåò.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

Î MGS3

Äîáðûé äåíü, «ÑÈ». Íåäàâíî ìåíÿ âçáóäîðàæèë îá-
çîð èãðû MGS3, è âîò ÿ íå óäåðæàëñÿ, ÷òîáû íå íà-
ïèñàòü âàì ïàðó ëàñêîâûõ. Äåëî äàæå íå â îöåíêå, à
â ðåçþìå è îáùåé íàïðàâëåííîñòè ñòàòüè. Ëó÷øèå
â ìèðå ñöåíàðèé, ãåéìïëåé, ãðàôèêà, þìîð, óïðàâ-
ëåíèå, ìóçûêà, çâóêîâûå ýôôåêòû è ïîñòàíîâêà ñþ-
æåòíûõ ðîëèêîâ. «Ìèíóñîâ íå îáíàðóæåíî»... Íîâûé
øåäåâð Êîäçèìû ìîæåò è îïðàâäàë âñå îæèäàíèÿ
àâòîðà, íî ëó÷øèé â ìèðå ñöåíàðèé � ýòî íå ïîëóø-
ïèîíñêèå ïðèêëþ÷åíèÿ íîâîãî Êóðòà Ðàññåëà â ñî-

âåòñêèõ äæóíãëÿõ ñ ðóññêî-êèòàéñêîé ðàçâåä÷èöåé,
êîòîðûå ñðûâàþò ïëàíû êîâáîÿ è ýëåêòðîìåíà ñ èõ,
ãì, ÿäåðíûì òàíêîì. Õîðîøî õîòü ÷òî íå ñ ÿäåðíîé
ñêîðîâàðêîé. Âïðî÷åì, àáñóðäíîñòü ñâåðõîðóæèÿ
âñïëûâàåò íàðóæó òîëüêî â êîíöå, êîãäà ñóïåðòàíê
íå âûäåðæèâàåò áèòâû ñ ìîòîöèêëîì è êîëÿñêîé.
Çîëîòîé ãëîáóñ äâàäöàòü ëåò íàçàä? Ìîæåò è ñâå-
òèë áû, äà âîò â ïîäîáíûõ ïîïñîâûõ èãðàõ ðàçâèòèå
õàðàêòåðîâ � øòàìï íà øòàìïå. Ëó÷øèå â ìèðå
ãåéìïëåé, óïðàâëåíèå, ïîñòàíîâêà ñþæåòíûõ ðîëè-
êîâ � ïðîïîëçòè ïî êðàþ êàðòû, çàëåçòü òóäà-òî è
âñå ðàâíî óáèòü âñåõ? Ìíîãîìèíóòíûå ðàçãîâîðû ïî

òåëåôîíó â òûëó âðàãà, ñîäåðæàùèå â îñíîâíîì
ëåêöèè î ïðîôïðèãîäíîñòè â ñàìûå íåïîäõîäÿùèå
ìîìåíòû? Íåîáõîäèìîñòü ïèòàòüñÿ âíóòðè çäàíèé,
êàê áóäòî Ñíåéê òàì êîðîòàåò îòïóñê? ×òîáû ñòðå-
ëÿòü èç ïèñòîëåòà íóæíî, î áîæå, çàæàòü ÷åòûðå
êíîïêè ñðàçó! Áîé ñ îãðîìíûé êðîêîäèëîì (íå ïîä
ñèëó ïîäàâëÿþùåìó áîëüøèíñòâó ëþäåé) âûãëÿäèò
òàê: Ñíåéê ïîäïîëçàåò è òûêàåò â íåãî íîæîì. Ëó÷-
øèé â ìèðå þìîð? Î âêóñàõ íå ñïîðÿò, íî ýòî íå
âûñòóïëåíèå Çàäîðíîâà è äàæå íå øîó Áåííè Õèë-
ëà. Ìîæåò, àâòîð ïðåäóãàäûâàåò ðàçâèòèå þìîðà íà
äåñÿòîê ïîêîëåíèé âïåðåä? Ìóçûêà? Ýêðàíèçàöèþ

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Áåñïëàòíóþ ïîäïèñ-
êó íà øåñòü íîìå-
ðîâ «Ñòðàíû Èãð»
ïîëó÷àåò òâîð÷åñ-
êèé ÷åëîâåê Äìèò-
ðèé Ôèñàí èç Ìîñ-
êîâñêîé îáëàñòè.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2005

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!

ÕÎÒÈÒÅ, ×ÒÎÁÛ ÂÂÀØÅ ÏÏÈÑÜÌÎ
ÏÎÏÀËÎ ÂÂ ÆÆÅËÒÓÞ ÏÏËÀØÊÓ?
ÏÐÈØËÈÒÅ ÍÍÀÌ
ÏËÀÑÒÈËÈÍÎÂÎÃÎ ÊÊËÀÓÄÀ.



«Ïðèçðàêà Îïåðû» íà ôðàíöóçñ-
êîì ÿ ïîñìîòðåë íåñêîëüêî ðàç
èç-çà ìóçûêè, ïåðåèãðûâàòü MGS
ðàäè ìóçûêè � îá ýòîì êàê-òî è
ãîâîðèòü íå óäîáíî. ß ïåðåèãðû-
âàë âñå êàìïàíèè WC3 ðàäè ñþ-
æåòà, àòìîñôåðû è ãåéìïëåÿ �
îðãàíè÷íî ñëèòûõ äðóã ñ äðóãîì.
ß íè çà ÷òî íå íàçâàë áû èõ ëó÷-
øèìè, íî âåäü ãëàâíîå ýòî êàê
ðàç òî, êàê îíè ñîîòíîñÿòñÿ äðóã ñ
äðóãîì. ß ïåðåñìàòðèâàë «Âëàñ-
òåëèíà Êîëåö» íå ðàäè ñþæåòà,
èãðû àêòåðîâ èëè ñòóäèéíîé ðà-
áîòû, à ðàäè àòìîñôåðû íàñòîÿ-
ùåãî ôýíòåçè, êîòîðàÿ ñîçäàåòñÿ

ïîñðåäñòâîì èõ âñåõ âìåñòå.
Metal Gear Solid 3 ñîçäàåò âïå÷àò-
ëåíèå âòîðîñîðòíîãî áîåâèêà,
ñäåëàííîãî ïî âñåì êàíîíàì æàí-
ðà. Ê ôèíàëüíûì ñöåíàì êîëè÷å-
ñòâî òðóïîâ â ýòîé ñåêðåòíîé
îïåðàöèè èäåò íà ìíîãèå ñîòíè,
çëîäåè îáÿçàòåëüíî âîçâðàùà-
þòñÿ è íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé,
÷òî âñå áóäóò íàêàçàíû. È ýòî
«òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè. Êóïèòü, ïîñòà-
âèòü, óâèäåòü, óìåðåòü! Äàëüøå
íà çåìëå äåëàòü íå÷åãî»?

Ñàáëèí Àëåêñàíäð,
alehomer@bk.ru

ÇÎÍÒ /// ßß, ííàïðèìåð, ííåñêîëüêî
ðàç ïïåðåèãðûâàë MMGS ððàäè ììó-
çûêè èè ññþæåòà, ííî ýýòî ääåëî ääå-
ñÿòîå. ÊÊàê òòîëüêî ââûøåë SSnake
Eater, ììíîãèå ïïûòàëèñü èèãðàòü ââ
íåãî òòàê ææå, êêàê èèãðàëè ââ SSons
of LLiberty, �� ííå ììîãëè óóïðàâèòüñÿ
ñ êêàìåðîé èè ññòðàøíî ððàçäðàæà-
ëèñü. ÍÍó àà îî ççëîñ÷àñòíîé ääåñÿò-
êå ïïóñòü ððàññêàæåò ÂÂðåí, ÿÿ ââûñ-
êàçàë ññâîå ììíåíèå ââ ààâòîðñêîé
êîëîíêå ïïðîøëîãî ííîìåðà.

ÂÐÅÍ /// ÂÂî-ïïåðâûõ, ««òðàíñöåí-
äåíòàëüíîå ååäèíñòâî ààïïåðöåï-
öèè» ììû óóáðàëè. ßß ññïåöèàëüíî
èçìåíèë êêîììåíòàðèè êê îîöåíêàì,
äàáû îîíè ññîîòâåòñòâîâàëè ííàøèì
ïðåäñòàâëåíèÿì îî ííèõ. ÂÂî-ââòî-
ðûõ, ÷÷òî ññàìîå ññìåøíîå, MMGS3 ��
ýòî èè ååñòü òòî ññàìîå òòðàíñöåíäåí-
òàëüíîå ååäèíñòâî. ÝÝòî ïïîñòìî-
äåðíèñòñêèé ááîåâèê, ããäå ññèìâî-
ëèçì ââàæíåå îîñòàþùåãîñÿ ââ ññó-
õîì îîñòàòêå ññþæåòà. ÑÑöåíàðèé
WC3 ââåëèêîëåïåí, ííî ýýòî ëëèøü
î÷åíü õõîðîøèé ôôýíòåçèéíûé ððî-
ìàí ááåç îîñîáåííûõ èèçûñêîâ. ÈÈ ÿÿ
âñåãäà ááîþñü ââûðàæåíèé ââðîäå
«òû ïïðîñòî ííå ïïîíèìàåøü ííè÷å-

ãî», ííî ççäåñü îîíî óóìåñòíî. ÎÎáÿçà-
òåëüíûå ääèàëîãè ïïî êêîäåêó ááûëè
â MMGS2, ççäåñü èèõ ííåò. ÏÏðîéòè èèã-
ðó, ííå óóáèâ ââîîáùå ííèêîãî ((âêëþ-
÷àÿ ááîññîâ), ììîæíî � ááîëåå òòîãî,
íàñòîÿùèå ïïîêëîííèêè MMGS òòàê
è ïïîñòóïàþò, êêîãäà èèäóò ïïî ââòîðî-
ìó ððàçó. ÈÈ ññïåöèàëüíî ââ êêà÷åñòâå
áåçóìíî èèçÿùíîãî îîòâåòà ííà òòà-
êèå ïïðåòåíçèè ââ èèãðå ååñòü ááîññ
The SSorrow!

Î ÁÎËÅÇÍßÕ

Ïðèâåò, «Ñòðàíà»! Ïèøó òåáå
èç áîëüíèöû, âûáåðóñü, ïåðå-
ïå÷àòàþ íà ðîäíîé êîìïüþòåð.
È âîò ïî êàêîìó ïîâîäó ðåøèë
íàïèñàòü: òîëüêî çäåñü, âçà-
ïåðòè, ÿ ïîíÿë, íàñêîëüêî âàæ-
íà äëÿ ÷åëîâåêà ñâîáîäà. Ñâî-
áîäà ïåðåìåùåíèÿ, ñâîáîäà
îáùåíèÿ, ñâîáîäà â êîíöå êîí-
öîâ ïîáûòü íàåäèíå ñ ñàìèì ñî-
áîé, ñî ñâîèìè ìûñëÿìè. ß óæå
ñëûøó, Çîíò íåäîóìåâàåò, ìîë,
ÿ çà òåáÿ ðàä, íî êàê ýòî ñâÿçàíî
ñ íàøèì æóðíàëîì? Çîíò ïðàâ,
ïðîñòî òàê ïèñüìî ÿ ïèñàòü íå
áóäó. Ñâÿçü æóðíàëà è ñâîáîäû
â òîì, ÷òî æóðíàë äàðèò ìíå ÷àñ-
òè÷êó ñâîáîäû.
Â áîëüíèöå âñå, ÷òî ñâÿçàíî ñî
«Ñòðàíîé Èãð», ñîãðåâàåò. Îñî-
áåííî òà ìûñëü, ÷òî ãäå-òî æèâóò
âåñåëî è èíòåðåñíî ìîëîäûå ëþ-
äè, äåëàþò îòëè÷íûé æóðíàë,
ïðèíàäëåæàò ãåéìåðñêîìó áðàò-
ñòâó. Ïîïðîáóé, íàéäè â ñòàöèîíà-
ðå õîòü îäíîãî ãåéìåðà! Êàê íå
ýòî «íå íàéäåøü», à ÿ? ß âçàõëåá
÷èòàþ «Ñòðàíó» è ïîëó÷àþ ãîðàç-
äî áîëüøåå óäîâîëüñòâèå, ÷åì
äîìà. Òå ÷åòûðå æóðíàëà, ÷òî ïû-
ëèëèñü äîìà, óæå ïî÷òè ïðî÷èòàë.
È åùå. Ñîâåò ÷èòàòåëÿì: íàñëàæ-
äàòüñÿ «ÑÈ» íàäî íå ñïåøà, ñïå-
öèàëüíî âûêðîèâ ïîä ýòî äåëî ÷à-

ÅÅññòòüü ëëèè ññììûûññëë ññååéé÷÷ààññ ïïîîêêóóïïààòòüü
PPSSPP?? ßß ííååääààââííîî ââèèääååëë åååå ââ
îîääííîîìì ììîîññêêîîââññêêîîìì ììààããààççèèííåå.. 

Ñåé÷àñ Sony âåçåò PSP â Àìåðè-
êó, òàì åå ïîêóïàþò, ïåðåïðàâëÿ-
þò â Åâðîïó èëè â Ìîñêâó � è íà
êàæäîì ýòàïå ïëàòÿò êàêèå-òî
äåíüãè. PSP âðÿä ëè ìîæíî íàéòè
ó íàñ äåøåâëå $400 � è âû íå ñìî-
æåòå îòäàòü êîíñîëü â ðåìîíò, åñ-
ëè îíà âäðóã îòêàæåò. Ïîñëå åâðî-
ïåéñêîãî çàïóñêà êîíñîëü áóäåò
ñòîèò îêîëî $200, äà è èãðû íå
ïðèäåòñÿ âåçòè èç-çà îêåàíà. 

ÏÏîî÷÷ååììóó êêààììååððàà ääëëÿÿ 
PPllaayySSttaattiioonn 22 ïïååððååääààååòò
èèççîîááððààææååííèèåå ññ îîøøèèááêêààììèè??

Ïðîáëåìà EyeToy íå â òîì, ÷òî îíà
íåâåðíî ïåðåäàåò èçîáðàæåíèå, �
à â òîì, ÷òî ïî ñóòè ýòî îáû÷íàÿ
âåá-êàìåðà, êîòîðàÿ íå ìîæåò
îáåñïå÷èòü äîñòàòî÷íîå êà÷åñòâî
ðàñïîçíàâàíèÿ äâèæåíèé. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, ÷òî âû õîòåëè ïîëó÷èòü
îò óñòðîéñòâà çà òàêèå äåíüãè.
Âîçìîæíî íà PS3 áóäåò áîëåå êà-
÷åñòâåííàÿ êàìåðà, íî è ñòîèìîñòü
åå âîçðàñòåò.

ÂÂûûééääååòò ëëèè ííîîââûûéé RReessiiddeenntt EEvviill
ííàà PPCC?? ÀÀ ííàà PPSSPP??

Íåò, Resident Evil 4 íå âûéäåò íà
PC. Ïî êðàéíåé ìåðå ïîêà, òàê êàê
ðàçðàáîò÷èêè íè î ÷åì ïîäîáíîì
íå óïîìèíàëè. Îíè ñåé÷àñ çàíÿòû
ñîçäàíèåì «ñîâåðøåííî íîâîãî»
âàðèàíòà èãðû äëÿ PlayStation 2.
Òî æå ñàìîå îòíîñèòñÿ è ê âåðñèè
äëÿ PSP. Êàê òîëüêî ïîÿâèòñÿ
ñâåæàÿ èíôîðìàöèÿ, âû óçíàåòå î
íåé ïåðâûìè.

? ? ?

Íàïîìèíàåì ååùå ððàç: óó ««Îáðàòíîé ññâÿçè» ììåíÿåòñÿ ïïî÷òîâûé ààäðåñ. ÑÑ ññåðåäèíû ììàÿ îîñíîâíûì
ïî÷òîâûì ÿÿùèêîì ««Ñòðàíû ÈÈãð» ññòàíåò sstrana@gameland.ru, àà ññòàðûé ÿÿùèê ((àäðåñ êêîòîðîãî ììû ääàæå
íå ññòàíåì óóïîìèíàòü ëëèøíèé ððàç), ááóäåò ççàêðûò ïïåðâîãî èèþíÿ. ÏÏðî÷èå ïïðàâèëà èèãðû îîñòàþòñÿ
ïðåæíèìè: òòîò, êêòî ïïðèøëåò ââ ððåäàêöèþ ññàìîå èèíòåðåñíîå ïïèñüìî, ïïîëó÷àåò òòðåõìåñÿ÷íóþ ïïîäïèñêó
ñîâåðøåííî ááåñïëàòíî �� àà ýýòî, ííè ììíîãî ííè ììàëî, øøåñòü ííîìåðîâ ««Ñòðàíû ÈÈãð». ÏÏèøèòå ïïèñüìà!

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

ðû èèç ïïëàñòèëèíà? ÒÒî-òòî ææå.
Äìèòðèé, ââàøå ïïèñüìî ïïîêîðè-
ëî ííàøó ððåäàêöèþ �� ääàæå ææàë-
êî, ÷÷òî óó ííàñ ííåò êêîíêóðñà
ïëàñòèëèíîâûõ ÊÊëàóäîâ �� ïïåð-
âîå ììåñòî ííàâåðíÿêà ääîñòàëîñü
áû ââàì. ÎÎòâå÷àþ ííà ââîïðîñû:

1. ÐÐåàëüíî óóñòðîèòüñÿ. ÇÇà
òâîð÷åñêèìè ëëþäüìè ââ èèãðî-
âîé èèíäóñòðèè èèäåò ííàñòîÿ-
ùàÿ îîõîòà. ÍÍå òòàê óóæ èè ññëîæ-
íî óóñòðîèòüñÿ õõóäîæíèêîì,
ñöåíàðèñòîì èèëè êêîìïîçèòî-
ðîì, ããëàâíîå �� èèìåòü îîïûò
ðàáîòû. ÕÕîðîøî ïïðîÿâèòå ññå-
áÿ ââ ôôàíàòñêîé ññðåäå �� èè ââàñ
âñþäó ââîçüìóò.
2. ÏÏðèñòàâêó êê êêîìïüþòåðó
ìîæíî ïïîäêëþ÷èòü ïïîñðåä-
ñòâîì TTV-òòþíåðà. ÍÍèêàêèõ
ñëîæíîñòåé: ññîåäèíÿåòå ïïðèñ-
òàâêó èè òòþíåð èè èèãðàåòå ââ êêîí-
ñîëüíûå èèãðû ííà ììîíèòîðå.
3. ÌÌû ëëþáèì AAdobe PPremiere ��
íå ññêàçàòü, ÷÷òîáû îîí ááûë îîñî-
áåííî óóäîáåí, ççàòî òòàêîãî îîã-
ðîìíîãî êêîëè÷åñòâà ââîçìîæ-
íîñòåé ââû ííå ííàéäåòå ííè ââ îîä-
íîé ääðóãîé ïïðîãðàììå.



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Â ðîëèêàõ DMC3 âèäåë
êàêîãî-òî êëîóíà. 
Êòî îí?

ÝÝòòîî ØØóóòò,, òòààèèííññòòââååííííûûéé
îîááèèòòààòòååëëüü ááààøøííèè,, êêîîòòîî-
ððóóþþ ÂÂååððããèèëëèèéé ââûûòòààùùèèëë
ííàà ññââååòò ááîîææèèéé.. ÏÏîîííàà÷÷ààëëóó
îîíí ïïîîììîîããààååòò ÄÄààííòòåå,, ííîî ââ
êêîîííööåå èèããððûû ââûûÿÿññííÿÿååòòññÿÿ,,
÷÷òòîî îîíí ââîîââññåå ííåå òòààêêîîéé
ääîîááððååííüüêêèèéé,, êêààêêèèìì êêàà-
ççààëëññÿÿ..

Ïðàâäà ëè, ÷òî â Soul
Calibur 3 áóäåò Äàíòå?

ÕÕèèððîîññèè ßßììààããóóòòèè ââ èèíí-
òòååððââüüþþ ææóóððííààëëóó SShhoonneenn
JJuummpp ññêêààççààëë,, ÷÷òòîî ââ SSoouull
CCaalliibbuurr 33 ««ááóóääååòò îîääèèíí èèçç

ããååððîîååââ CCaappccoomm»».. ÆÆààää-
ííûûåå ääîî ññååííññààööèèéé ææóóððííàà-
ëëèèññòòûû ïïîîííÿÿëëèè ïïððååââððààòòííîî
èè ððààññòòððóóááèèëëèè,, ÷÷òòîî ââ èèããððåå
ááóóääååòò ÄÄààííòòåå.. ÍÍàà ññààììîîìì
ääååëëåå,, ääîîññòòîîââååððííîî ííåå èèçç-
ââååññòòííîî,, êêààêêîîããîî èèììååííííîî
ããååððîîÿÿ ââûûááååððóóòò ððààççððààááîîòò-
÷÷èèêêèè SSoouull CCaalliibbuurr 33..

Áóäóò ëè êîíñîëè íîâîãî
ïîêîëåíèÿ ïîääåðæèâàòü
HDTV? 

ÃÃëëààââííûûéé ÷÷ååëëîîââååêê ïïîî
XXbbooxx ÄÄææååéé ÀÀëëëëààððää îîááúúÿÿ-
ââèèëë,, ÷÷òòîî ññëëååääóóþþùùèèéé
XXbbooxx ááååççóóññëëîîââííîî ááóóääååòò
ïïîîääääååððææèèââààòòüü HHDDTTVV.. ÁÁîî-
ëëåååå òòîîããîî,, ïïîî ññëëîîââààìì ÀÀëë-
ëëààððääàà,, ããððÿÿääååòò ííîîââààÿÿ ýýððàà

êêîîííññîîëëååéé �� ««ýýððàà HHiigghh
DDeeffiinniittiioonn»».. ÎÎ ääððóóããèèõõ êêîîíí-
ññîîëëÿÿõõ ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîî-
ëëååííèèÿÿ ïïîîêêàà ííèè÷÷ååããîî ííåå èèçç-
ââååññòòííîî,, ííîî ââððÿÿää ëëèè èèõõ
ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëèè îîòòêêààææóóòò-
ññÿÿ îîòò ïïîîääääååððææêêèè HHDDTTVV..

Ïîäõîäÿò ëè êîäû ê PAL-
âåðñèÿì èãð äëÿ NTSC-
âàðèàíòîâ?

ÂÂîîîîááùùåå,, ýýòòîî ççààââèèññèèòò îîòò
èèããððûû.. ÍÍîî ââ ááîîëëüüøøèèííññòòââåå
ññëëóó÷÷ààååââ,, êêîîããääàà ååââððîîïïååééññ-
êêààÿÿ ââååððññèèÿÿ îîòòëëèè÷÷ààååòòññÿÿ
îîòò ààììååððèèêêààííññêêîîéé òòîîëëüüêêîî
ññòòààííääààððòòîîìì ââîîññïïððîîèèççââåå-
ääååííèèÿÿ ââèèääååîî,, �� ääàà,, êêîîääûû
ääëëÿÿ îîááîîèèõõ ââààððèèààííòòîîââ
îîääèèííààêêîîââûû.. 

Êåì Áîññ ïðèõîäèòñÿ
Ñíåéêó?

ÁÁîîññññ îîááóó÷÷èèëëàà èèññêêóóññññòòââóó
ááîîÿÿ ÍÍååééêêèèääàà ÑÑííååééêêàà,, ããåå-
ððîîÿÿ SSnnaakkee EEaatteerr.. ÍÍååééêêèèää
ÑÑííååééêê ïïîîççææåå ññòòààëë èèççââååññ-
òòååíí êêààêê ÁÁèèãã ÁÁîîññññ,, èè ííàà
îîññííîîââåå ååããîî ÄÄÍÍÊÊ ááûûëëèè
ññîîççääààííûû ááððààòòüüÿÿ-ññóóïïååðð-
ññîîëëääààòòûû ÑÑîîëëèèää èè ËËèèêêââèèää
ÑÑííååééêê..

Êîìó Êîäçèìà ïîðó÷èë
ðàáîòó íàä Metal Gear
Solid 4?

ÏÏîîããîîääèèòòåå-ïïîîããîîääèèòòåå.. ÍÍèèêêàà-
êêîîããîî MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 44 ííåå
ááóóääååòò.. ÒÒððèèëëîîããèèÿÿ MMeettaall
GGeeaarr SSoolliidd ççààêêîîíí÷÷ååííàà.. ÀÀ îî
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ñîê-äðóãîé. Ýòî æå íå Playboy êàêîé-íèáóäü: ïîïÿ-
ëèëñÿ íà êàðòèíêè è óáåæàë â ôóòáîë ãîíÿòü.
Íó âîò, ïîëó÷èëîñü òàê, êàê íå äîëæíî áûëî ïîëó-
÷èòüñÿ. ß îïóñòèëñÿ äî òîãî ïðèìèòèâèçìà, ÷òî ïðè-
õîäèò òîííàìè â ðåäàêöèþ � äî áàíàëüíîãî ðàñõâà-
ëèâàíèÿ æóðíàëà. Íàäåþñü, âû ìåíÿ ïðàâèëüíî ïî-
íÿëè. Óäà÷è, «Ñòðàíà»!

Nhoji Slivad,
finishhim@list.ru

ÇÎÍÒ /// ÑÑòàöèîíàð ââñêë ííà ññâÿçè ««Ñòðàíà» òò÷ê ââàñ
ïîíÿë ïïðàâèëüíî ççïò ññëûøèìîñòü õõîðîøàÿ òò÷ê ííå
áîëåéòå òòàì ççïò ÷÷èòàéòå ««ÑÈ» ççïò óó ííàñ ññíîâà êêó÷à
èíòåðåñíåéøèõ ììàòåðèàëîâ òò÷ê óóäà÷è ââñêë êêîíåö
ñâÿçè òò÷ê

Î ÒÎÑÊÅ È ÐÎËÅÂÛÕ ÈÃÐÀÕ 

Çäðàâñòâóéòå, ðåäàêöèÿ «ÑÈ»!
ß òóò ðåøèë ïîðàçìûøëÿòü î ðîëåâûõ èãðàõ.
Ñêîëüêî èõ áûëî è ñêîëüêî èç íèõ îêàçàëèñü
äåéñòâèòåëüíî õîðîøè. Íåäóðíûå RPG ìîæíî
ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì (ïóñòü äàæå ïðèäåòñÿ
çàäåéñòâîâàòü ïàëüöû íîã). Ïî-ìîåìó, ñåé÷àñ â
èíäóñòðèè ðîëåâîê íàáëþäàåòñÿ çàñòîé, à âñÿ-
êèé çàñòîé � ýòî ïëîõî. Äåâåëîïåðû óæå íå
çíàþò, ÷åì óäèâèòü ãåéìåðîâ. Ðîëåâàÿ ñèñòå-
ìà, ñþæåò, êâåñòû � âñå ýòî óæå èçáèòî íàñ-
òîëüêî, ÷òî, êóïèâ î÷åðåäíóþ ðîëåâêó è çàïóñ-
òèâ åå, ìû ñ óäèâëåíèåì (à ÷àùå áåç óäèâëå-
íèÿ) çàìå÷àåì, ÷òî ýòî ñòàðåíüêàÿ Diablo â íî-
âîì èñïîëíåíèè. Óëó÷øåííàÿ ãðàôèêà è çâóê �
åäèíñòâåííîå, ÷òî ìîãóò ïðåäëîæèòü ðàçðàáîò-
÷èêè. Ñïàñàþò ïîëîæåíèå òàê íàçûâàåìûå
«ôè÷è» (÷òîá ñîâñåì óæ «àòàêè êëîíîâ» íå áû-
ëî). Íî ýòèõ ôè÷ ëèáî î÷åíü ìàëî, ëèáî è îíè
çàèìñòâîâàíû èç äðóãèõ èãð. Õîðîøî, ïîñìîò-
ðèì íà ñþæåò è êâåñòû. Ñþæåò â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ áàíàëåí: «åñòü êòî-òî î÷åíü ñèëüíûé è
çëîé, êîòîðîãî ñëåäóåò îòïðàâèòü íà ïîêîé»
(èëè ÷òî-òî â ýòîì äóõå). Äà è êâåñòû âñþäó
îäèíàêîâûå: âîçüìè ó ýòîãî è ïðèíåñè òîìó-òî.
Ñêîëüêî ìîæíî? Âñÿ ïðîáëåìà èãðîäåëîâ â
òîì, ÷òî îíè îòòàëêèâàþòñÿ îò äðóãèõ, óæå ñó-
ùåñòâóþùèõ, èãð. Âû, íàâåðíîå, ñêàæåòå, ÷òî
èçîáðåòàòü âåëîñèïåä òîæå ñìûñëà îñîáîãî
íåò. Ðàçðàáîò÷èêè íå õîòÿò ïðèäóìàòü ÷òî-òî
íîâîå è áåðóò ñåìüäåñÿò ïðîöåíòîâ òîé æå
Diablo, à ñàìè äîäåëûâàþò îñòàâøóþñÿ òðåòü.
Íàâåðíÿêà ýòîìó åñòü êàêîå-òî òàèíñòâåííîå
îáúÿñíåíèå. È îáúÿñíåíèå ýòî � ãðîçíûé èçäà-
òåëü è ïîñòàâëåííàÿ èì äàòà âûõîäà èãðû. Äå-
âåëîïåðàì áàíàëüíî íå õâàòàåò âðåìåíè, âñå
ñèëû èäóò íà ñîçäàíèå ñìàçëèâîé ãðàôèêè, à
ñþæåò è áîåâàÿ ñèñòåìà îòõîäÿò íà âòîðîé
ïëàí. Ïîñëåäñòâèÿ ýòîãî ìû ìîæåì âèäåòü â
ìíîãî÷èñëåííûõ è ìíîãîìåãàáàéòíûõ ïàò÷àõ, è
òî ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè ðàçðàáîò÷èêè � ëþ-
äè ïîðÿäî÷íûå è çàáîòÿòñÿ î ñâîåé ðåïóòàöèè.
Íó à åñëè íåò, òî è ïàò÷åé íå äîæäåøüñÿ.
Çàìêíóòûé êðóã ïîëó÷àåòñÿ ãîñïîäà, óäèâëÿ-
åøüñÿ òîëüêî, êàê âûøëè â ñâåò òàêèå çàìå÷à-
òåëüíûå èãðû êàê Diablo, ñåðèàëû Final Fantasy,

Fallout, The Elder Scrolls (âåñü â îæèäàíèè ÷åò-
âåðòîé ÷àñòè). Íó è ÷òî äåëàòü áóäåì?

PS. Íàïîñëåäîê õîòåë áû óçíàòü ó ðåäàêòîðîâ
«ÑÈ», êàêîé áûëà èõ ïåðâàÿ RPG. Ìîåé ïåðâîé
ðîëåâêîé ñòàëè íàøè «Àëëîäû».

Ìàêñèì Ôàòêèí,
ã. Îðåíáóðã

ÇÎÍÒ /// ××òî ääåëàòü, ÷÷òî ääåëàòü. ÅÅñëè ááû èèç
ýòîé ññèòóàöèè ññóùåñòâîâàë îî÷åâèäíûé ââûõîä,
íèêòî ííå ääåëàë ááû îîäèíàêîâûå RRPG. ÈÈ ÷÷òîáû
íàéòè ååãî, VValve ççàïóñòèëà ññâîé SSteam �� ïïðè
ïîìîùè ýýòîãî ññåðâèñà ððàçðàáîò÷èêè ññàìè ääîñ-
òàâëÿþò èèãðû êê êêîíå÷íîìó ïïîòðåáèòåëþ, ììèíóÿ
ñòðàøíîãî èèçäàòåëÿ ññ ïïëåòêîé. ÌÌíîãèå ññ÷èòà-
þò, ÷÷òî ççà ïïîäîáíûìè ññåðâèñàìè �� ááóäóùåå.
Ïåðâàÿ ððîëåâêà �� MMenzoberanzann. ßß òòîãäà êêàê
ðàç ÷÷èòàë ««Òåìíîãî ýýëüôà» ÐÐîáåðòà ÑÑàëüâàòî-
ðå èè ááûë ââåñü ïïîä ââïå÷àòëåíèåì.

ÂÐÅÍ /// ÍÍà PPC ííàäî ììåíüøå èèãðàòü. ÀÀ ååñëè
ñåðüåçíî, òòî ïïðîáëåìû ññ êêëîíèðîâàíèåì ââîçíè-
êàþò òòîëüêî ââ êêîìïüþòåðíûõ RRPG, ïïîòîìó ÷÷òî
êîíñîëüíûå õõîòü ââñå ííà îîäíîì ääâèæêå ääåëàé ��
íå òòàê ââàæíî. ÑÑþæåò-òòî ííå ññêîïèðóåøü, àà ýýòî èè
åñòü ââñåãäà ññàìîå ââêóñíîå. ÀÀ ååñëè óó÷åñòü, ÷÷òî èè
ñèñòåìû ááîÿ óó ââñåõ îîñíîâíûõ ññåðèàëîâ ððàçíûå,
è ããðàôèêà ññîâåðøåíñòâóåòñÿ, èè ïïîñòîÿííî ÷÷òî-
òî ïïðèíöèïèàëüíî ííîâîå ïïîÿâëÿåòñÿ, òòî ïïîëó÷à-
åòñÿ, ÷÷òî ííèêàêèõ ïïðîáëåì èè ííåò. ÏÏåðâàÿ RRPG ��
Phantasy SStar 22.

×ÈÊÈÒÎÑ /// ÓÓæå ççàìó÷èëñÿ îîáúÿñíÿòü, ÷÷òî
Diablo � ýýòî ««ðîãàëèê», aaction/RPG, ííî ííèêàê ííå
ðîëåâàÿ èèãðà. ÃÃäå ââû òòàì îîòûãðûø ððîëè ííàøëè?
Âïðî÷åì, ïïåðåõîæó êê ääåëó. ÇÇíàêîìñòâî ññ ææàíðîì
íà÷àëîñü ññ MMight && MMagic VVI èè FFallout. ÎÎáîæàþ ýýòè
ñåðèè ääî ññèõ ïïîð. ÅÅùå ááû ââûäåëèë BBaldur�s GGate èè
Wizardry. ÑÑîãëàñèòüñÿ ññ ÂÂåëèêèì ÝÝêñïåðòîì ââ îîá-
ëàñòè êêîìïüþòåðíûõ RRPG ÂÂðåíîì ÁÁàòüêîâè÷åì
Ãîâîðóíîì ííå ììîãó: ïïðîáëåìû êêëîíèðîâàíèÿ ââ
CRPG ííåò, ïïðîñòî ããåíèàëüíûå ïïðîåêòû, êêàê èè ïïî-
ëîæåíî, ââûõîäÿò êêðàéíå ððåäêî. ÀÀ ââîîáùå ññîâåòóþ
íàéòè õõîðîøåãî GGM�à èè ññûãðàòü ññ ääðóçüÿìè ââ ííàñ-
òîëüíóþ ððîëåâêó. ÍÍå ïïîæàëååòå!

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP



Àâòîð: 
OGLock

Ìíå áû î÷åíü íå õîòå-
ëîñü, ÷òîáû ïîâòîðè-
ëàñü èñòîðèÿ ñî âòîðûì
Soul Calibur. ×óòü óëó÷-
øåííàÿ ãðàôèêà, ïî÷òè
íèêàêèõ íîâûõ áîé-
öîâ... ñïàñèáî, íå íàäî.
Íå çíàþ, êàê âñåì, íî
ïî-ìîåìó ëó÷øå óáðàòü
Íåêðèäà, îí ðóøèò âåñü
áàëàíñ. Åùå õîòåëîñü
áû íîâûõ êðàñî÷íûõ
àðåí, êàê â Dead or
Alive è ÷òî-íèáóäü âðî-
äå ðåæèìà Kumite èç
Virtua Fighter 4. Âîò, ïî-
æàëóé, è âñå.

Àâòîð: 
Tsukasa

Îò SC3 ÿ íå æäó íèêà-
êèõ íîâøåñòâ, òàê êàê,
ïî ñóòè äåëà, íàì õîòÿò
ïîäñóíóòü òîò æå SC2,
òîëüêî ïîä äðóãèì ñîó-
ñîì. Ðåöåïò: íåìíîãî
ïîäïðàâèòü áàëàíñ, äî-
áàâèòü íîâûå àðåíû
(íàäåþñü, ïîëíîñòüþ
èíòåðàêòèâíûå), ñîç-
äàòü íåñêîëüêî íîâûõ
ïåðñîíàæåé è ñäåëàòü

êîå-êàêîé êîñìåòè÷åñ-
êèé ðåìîíò áîåâîé ñèñ-
òåìû. Íàçâàòü ýòî SC3
è çàïóñòèòü êîíâåéåð.
Ôàíàòû ëèêóþò, à
Namco ñîáèðàåò äåíåæ-
êè. Åñëè ÿ è áóäó æäàòü
SC3, òî òîëüêî ëèøü
èç-çà òîãî, ÷òî â íåãî
îáåùàëè äîáàâèòü
Dante èç DMC3. À âîîá-
ùå ýòî íå äåëî. ß ñ÷è-
òàþ, ÷òî ìåñòî SC3 íà
êîíñîëÿõ ñëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ, íî íèêàê íå
òåêóùåãî.

Àâòîð: 
yuhan

Âî-ïåðâûõ, æäó íîâûõ
òèïîâ àðåí, ãäå ìîæíî
áóäåò íå ïðîñòî âûáðî-
ñèòü îïïîíåíòà çà
êðàé, íî è óäàðèòü î
êàêîå-íèáóäü ïðåïÿò-
ñòâèå. Âî-âòîðûõ, èí-
òåðåñíûé ñþæåò â story
mode, áåç âñÿêèõ äó-
ðàöêèõ «ïåùåð». Â-
òðåòüèõ, áîëåå ðåàëèñ-
òè÷íûõ áîåâ. Êîãäà ÷å-
ëîâåêà áüþò ìå÷îì,
êîòîðûé âåñèò ñ ýòîãî
æå ÷åëîâåêà, îí âðÿä
ëè îòäåëàåòñÿ «êóñî÷-

êîì ëèíèè æèçíè» �
õîòåëîñü áû óâèäåòü
÷òî-òî íàïîäîáèå
Bushido Blade îò
Square.

Àâòîð: 
Stas_fly

×åãî åùå ìîæíî æäàòü
îò ýòîé èãðû? Âñå óæå
åñòü! Íó, ðàçâå ÷òî ïî-
áîëüøå ïðàâèëüíûõ òå-
ëîê! Òî åñòü, îíè âñå òàì
è òàê ïðàâèëüíûå, íî óæ
áîëüíî õî÷åòñÿ óâèäåòü
âñå-òàêè Òàêè è Ñîôè-
òèþ «õîòÿ áû â êóïàëü-
íèêå».

Àâòîð: 
zxz

Ëè÷íî ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî
æàíð ôàéòèíãîâ èñ÷åð-
ïàë ñâîé ðåñóðñ. È íî-
âàÿ ÷àñòü Soul Calibur
íè â êîåì ñëó÷àå íå
èñêëþ÷åíèå. Íîâûå
àðåíû, íîâûå ïåðñîíà-
æè, íîâûå ïðèåìû � íó
è ÷òî? Ýòî áóäåò ñàìûé
îáû÷íûé ôàéòèíã, ïîñò-
ðîåííûé ïî ñòàðîìó,
êàê ìèð, ïðèíöèïó. Âå-
ñåëóõà... 

Àâòîð: 
olex

Õî÷åòñÿ, ÷åãî-òî íîâî-
ãî: ïåðñîíàæåé, ïðèå-
ìîâ, ìèíè-áîíóñîâ,
êðàñèâîé ìóçûêè, áî-
ëåå äèíàìè÷íîãî
ãåéìïëåÿ. Æäó èäåàëü-
íûé Soul Calibur � íàäå-
þñü, ÷òî îí ñåðüåçíî
áóäåò îòëè÷àòñÿ îò âòî-
ðîãî. ×òîáû íå âîçíè-
êàëî íè ó êîãî òàêîãî
÷óâñòâà, áóäòî ðàçðà-
áîò÷èêè ðåøèëè ïîäçà-
ðàáîòàòü äåíåã íà íàç-
âàíèè, ïðè ýòîì íå ìå-
íÿÿ âíåøíèé âèä èãðû,
ãåéìïëåé, ïåðñîíàæåé
è âñå îñòàëüíîå.

Àâòîð: 
StimS

Åñëè ÷åñòíî, òî ìåíÿ
óñòðàèâàþò è ñòàðûå
ïåðñîíàæè, è óðîâåíü
ãðàôèêè. Îäíàêî õîòå-
ëîñü áû, ÷òîáû ñòàëî
áîëüøå ïðèåìîâ ñ ðàç-
íîîáðàçíûì îðóæèåì.
Äà òàêèõ, ÷òîáû íè÷åãî
ïîäîáíîãî íè â îäíîì
äðóãîì ôàéòèíãå òàêîãî
íå áûëî.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Íåäàâíî ïïî÷òîâûé ããîëóáü ïïðèíåñ ííîâîñòü: NNamco ããîòîâèò ïïðîäîëæåíèå ëëþáèìîãî ôôàéòèíãà ííàøåé ððå-
äàêöèè. ÈÈ ïïîêà ððàçðàáîò÷èêè òòîëüêî ííà÷èíàþò ññîçäàâàòü èèãðó, ììû ììå÷òàåì îîá èèäåàëüíîì SSoul CCalibur 33.

Ìîæåò, ââ ýýòîò ððàç ïïîâåçåò?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

×åãî âû æäåòå îò Soul Calibur 3? Êàêèõ ïåðñîíàæåé, âèäîâ
îðóæèÿ, èçìåíåíèé áàëàíñà? Êàêèå ðåæèìû èãðû âû õîòåëè
áû óâèäåòü?

ññëëååääóóþþùùååéé èèããððåå ììûû ññååéé-
÷÷ààññ ççííààååìì òòîîëëüüêêîî òòîî,, ÷÷òòîî
îîííàà ååññòòüü.. ÁÁîîëëüüøøåå ííèè÷÷ååããîî
KKoonnaammii ííåå ññîîîîááùùèèëëàà..

Áóäåò ëè Need for Speed
Underground 3?

ÊÊóóääàà ææåå îîííàà ääååííååòòññÿÿ.. EEAA
èèççââååññòòííàà òòååìì,, ÷÷òòîî ííèèêêîîãã-
ääàà ííåå ááððîîññààååòò ïïîîïïóóëëÿÿðð-
ííûûåå ññååððèèààëëûû.. ÊÊààêê òòîîëëüüêêîî
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ îîôôèèööèèààëëüüííààÿÿ
èèííôôîîððììààööèèÿÿ,, ììûû ññîîîîáá-
ùùèèìì..

Êîãäà âûéäåò F.E.A.R.?

ÂÂ èèþþííåå ýýòòîîããîî ããîîääàà,, òòîî
ååññòòüü ññîîââññååìì ññêêîîððîî.. ÆÆääèè-
òòåå ððååööååííççèèþþ ââ ««ÑÑÈÈ»»..

Áóäåò ëè â The Matrix
Online îäèíî÷íûé 
ðåæèì? 

ÍÍååòò,, ííåå ááóóääååòò.. ÄÄëëÿÿ òòååõõ,,
êêòòîî õõîî÷÷ååòò ïïîîèèããððààòòüü ââ èèãã-
ððóó ïïððîî ììààòòððèèööóó ââ îîääèèííîî-
÷÷ååññòòââåå,, AAttaarrii ããîîòòîîââèèòò
MMaattrriixx:: TThhee PPaatthh ooff NNeeoo..
ÂÂííèèììààòòååëëüüííîî ÷÷èèòòààééòòåå
ññïïååööììààòòååððèèààëë ññ EE33,, ììûû
ííååïïððååììååííííîî îî ííååéé ððààññ-
ññêêààææååìì..

Âûéäåò ëè Final 
Fantasy XII íà PSP?

ÍÍååòò,, ííåå ââûûééääååòò.. SSqquuaarree
EEnniixx îîááúúÿÿââèèëëàà,, ÷÷òòîî èèããððàà
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ííàà PPSS22..
ÍÍàà PPSSPP åååå ïïååððååííîîññèèòòüü ííåå

ññòòààííóóòò õõîîòòÿÿ ááûû ïïîîòòîîììóó,,
÷÷òòîî ããååééììïïëëååéé FFiinnaall
FFaannttaassyy ííèèêêààêê ííååëëüüççÿÿ
ððààççááèèòòüü ííàà êêîîððîîòòêêèèåå ññååññ-
ññèèèè ïïîî ääååññÿÿòòüü-ïïÿÿòòííààääööààòòüü
ììèèííóóòò,, êêààêê òòîî ííååîîááõõîîääèèììîî
ââ ïïîîððòòààòòèèââííûûõõ èèããððààõõ..

×òî ëó÷øå: N-Gage èëè 
N-Gage QD?

NN-GGaaggee QQDD �� ýýòòîî îîááííîîââ-
ëëååííííààÿÿ ââååððññèèÿÿ ññòòààððååííüüêêîî-
ããîî NN-GGaaggee.. ÎÎääííîîççííàà÷÷ííîî
ññêêààççààòòüü,, êêààêêààÿÿ èèçç ííèèõõ ëëóó÷÷-
øøåå ííååëëüüççÿÿ.. ÍÍààïïððèèììååðð,,
ããëëààââððååääóó ááîîëëüüøøåå ííððààââèèòò-
ññÿÿ ññòòààððûûéé ââààððèèààííòò,, ïïóóññòòüü
òòààìì èè ííååòò ««ããîîððÿÿ÷÷ååéé»» ççàà-
ììååííûû êêààððòòûû-ïïààììÿÿòòèè,, ççààòòîî
ååññòòüü ððààääèèîî èè ññòòååððååîîççââóóêê..

Ïîÿâèòñÿ ëè Metal Gear
Solid: The Twin Snakes
íà PS2? Êîãäà?

ÍÍèèêêîîããääàà.. TThhee TTwwiinn
SSnnaakkeess îîññòòààååòòññÿÿ ýýêêññêêëëþþ-
ççèèââîîìì ääëëÿÿ GGaammeeCCuubbee..

Âûéäåò ëè BloodRayne 2 
â Åâðîïå íà PS2?

ÄÄàà,, ââûûééääååòò.. ÄÄààòòàà ððååëëèè-
ççàà �� 2277 ììààÿÿ ýýòòîîããîî ããîîääàà..

Doom 3 òàêè âûøåë 
íà Xbox?

ÒÒààêêèè ââûûøøååëë ââ îîääèèíí ääååííüü
ññ RReessuurrrreeccttiioonn ooff EEvviill..
ÂÂððååíí ããîîââîîððèèòò,, ÷÷òòîî ññêêîîððîî
ììûû ííààïïèèøøååìì ððååââüüþþ..



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
KNESS

Ïîìíþ, áûëà îäíà èí-
òåðåñíàÿ øòóêà, â êî-
òîðóþ ìû ñ äðóçüÿìè
ëþáèëè èãðàòü. Íàçâà-
íèå � Mortal Kombat
(íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê
ôàéòèíãó îò Midway
îíà íå èìååò). Òàì ó
êàæäîãî èãðîêà â íà-
÷àëå èìåëàñü êðåïîñòü
ñ óñòàíîâëåííûì íà
íåé ôëàãîì è âîñåìü
ñîëäàò. Íà êàðòå ðàçá-
ðîñàíû çîëîòûå ðóä-
íèêè. Çîëîòî, ïîëó÷àå-
ìîå èç íèõ, ìîæíî áû-
ëî ðàñõîäîâàòü íà çàê-
ëèíàíèÿ èëè ñïåöèàëü-
íûå áîíóñû, à òàêæå
íà ïîêóïêó äîïîëíè-
òåëüíûõ ñîëäàò èëè
òåõíèêè (áàëëèñò è êà-
òàïóëüò). Ïîáåæäàë
òîò, êòî ðàçáèâàë âñå
âîéñêî âðàãà èëè çàõ-
âàòûâàë ôëàã ïðîòèâ-
íèêà. Ñåé÷àñ íàñòîëêè
ìíå óæå íå òàê èíòå-
ðåñíû, êàê ðàíüøå.
Âèäèìî, âðåìåíà ìå-
íÿþòñÿ...

Àâòîð: 
alpir

Êàê-òî ðàç äîâåëîñü
ìíå ïîèãðàòü ó äðóãà.
Îí ñàì âñå ñäåëàë è
êàðòó íàðèñîâàë, è ãå-
ðîåâ, è ïðàâèëà ïðè-
äóìàë. Òàê âîò: íè âî
÷òî ëó÷øåå ÿ íå èã-
ðàë. Çàòÿãèâàåò óæàñ-
íî. Ñ óäîâîëüñòâèåì
ïîèãðàë áû åùå ðàç â
íå÷òî ïîõîæåå. Ñ êîí-
ñîëüíûìè RPG ñðàâ-
íèâàòü íå áåðóñü, òàê
êàê ñ÷èòàþ, ÷òî ýòî
ðàçíûå âåùè. Íî è òî
è äðóãîå ìíå î÷åíü
èíòåðåñíî.

Àâòîð: 
Le-on

Âèäåë ïàðó ðàç ïî òå-
ëåâèçîðó, êàê ïðîâî-
äÿòñÿ ïîëåâûå ðîëå-
âûå èãðû, êàæåòñÿ, ïî
âñåëåííîé «Âëàñòåëè-
íà Êîëåö». Äîâîëüíî
èíòåðåñíî. Ìíîãî ÷å-
ëîâåê, îäåòûõ â ñîîò-
âåòñòâèè ñî ñòèëèñòè-
êîé, íà áîëüøîé ëåñ-

íîé ïîëÿíå «ìî÷àò»
äðóã äðóãà è âûêðèêè-
âàþò êàêèå-òî ñëîâà; ñ
îäíîé ñòîðîíû îðêè, ñ
äðóãîé ÷òî-òî ïîõîæåå
íà ãîáëèíîâ, ñ òðåòüåé
îáû÷íûå ëþäè, æèâûå
âîñêðåøàþò ìåðò-
âûõ... ß áû íå îòêà-
çàëñÿ ïðèíÿòü ó÷àñòèå
â òàêîì äåéñòâå.
PS Êîãäà ÿ áûë î÷åíü
ìàëåíüêèì, ìû èãðàëè
â ïîäîáèå ðîëåâîé èã-
ðû ïî ìîòèâàì êèíîò-
ðèëîãèè «×óæèå» (òîã-
äà åùå íå áûëî ÷åò-
âåðòîãî ôèëüìà). Âîò
ýòî áûëî âåñåëî!

Àâòîð: 
Lenne

Â íàñòîëüíûå ðîëåâûå
èãðû íå èãðàëà, òàê
÷òî íè÷åãî ñêàçàòü ïðî
íèõ íå ìîãó. À åñëè ãî-
âîðèòü î ïîëåâûõ, òî
îíè, íà ìîé âçãëÿä,
íàìíîãî èíòåðåñíåå
êîìïüþòåðíûõ RPG.
Ó÷àñòèÿ â íèõ ïîêà íå
ïðèíèìàëà, íî î÷åíü
õî÷åòñÿ. Äî ñèõ ïîð

ïîìíþ, êàê ìåíÿ íà
ìå÷àõ äðàòüñÿ ó÷èëè. 

Àâòîð: 
ÑÓÌÐÀÊ

Íàñòîëüíûå ðîëåâûå
èãðû � ýòî êðóòî! Ãîâî-
ðþ âàì êàê DM (Ìàñòåð)
ñî ñòàæåì: íåò íè÷åãî
ëó÷øå, ÷åì ñîáðàòüñÿ
íåáîëüøîé êîìïàíèåé,
âçÿòü çàêóñêè, ïèâà (äëÿ
ðåàëèçìà) è íà÷àòü èã-
ðàòü â D&D èëè åùå êà-
êóþ-íèòü ðîëåâêó. Ñíî-
âà ñïàñåíèå ìèðà, ñó-
ìàñøåäøèå ó÷åíûå è
ìàãè, èëè ïðîñòî ÷åëî-
âåê ïîòåðÿâøèé ïàìÿòü.
Íàñòîëêè çíà÷èòåëüíî
ëó÷øå, ÷åì êîìïüþòåð-
íûå ÐÏÃ: âî-ïåðâûõ, òû
îáùàåøüñÿ ñ ëþäüìè, à
íå ñ ìàøèíîé, âî-âòî-
ðûõ, â íàñòîëüíîé èãðå
ìîæíî ñäåëàòü íåëè-
íåéíîñòü íà õîäó (ïîï-
ðîáóéòå-êà ñî÷èíèòü èñ-
òîðèþ ïðÿìî âî âðåìÿ
èãðû!), à óæ ñêîëüêî â
íèõ àäðåíàëèíà � âåä-
ðîì âû÷åðïûâàòü ïðè-
õîäèòñÿ. 

http://forum.gameland.ru

Ïî÷åìó ïðîâàëèëñÿ
Final Fantasy: The Spirits
Within? Âðîäå îòëè÷íûé
ôèëüì.

ÑÑëëîîææííîî ññêêààççààòòüü,, ññêêîîððåååå
ýýòòîî ââîîïïððîîññ êê ààííààëëèèòòèè-
÷÷ååññêêîîéé êêîîììïïààííèèèè,, ÷÷ååìì êê
ííààìì.. ÍÍàà ííààøø ââççããëëÿÿää ïïððèè-
÷÷èèíí ííååññêêîîëëüüêêîî:: ÷÷ððååççììååðð-
ííîîåå ääèèññòòààííööèèððîîââààííèèåå îîòò
èèããððîîââîîéé ññååððèèèè,, ññòòððààíí-
ííûûéé ññþþææååòò ááååçç òòððààääèèööèè-
îîííííîîããîî õõååïïïïèè-ýýííääàà......

×òî âû äóìàåòå î ñàéòå
Ailenware.com? Íàäåæíî
ëè çàêàçûâàòü òàì PC?  

ÑÑààééòò ââïïîîëëííåå ííààääååææííûûéé,,
ííîî îîíí ííåå èèììååååòò ððîîññññèèééññ-

êêîîããîî ïïððååääññòòààââèèòòååëëüüññòòââàà..
ÂÂûû õõîîòòèèòòåå ïïîîññûûëëààòòüü ññèèññ-
òòååììííûûéé ááëëîîêê ííàà ããààððààíí-
òòèèééííîîåå îîááññëëóóææèèââààííèèåå ââ
ØØòòààòòûû?? ÂÂîîòò èè ììûû ííåå õõîî-
òòèèìì.. ÏÏððîîùùåå èè ííààääååææííåååå
ââççÿÿòòüü êêîîììïïüüþþòòååðð óó îîòòåå-
÷÷ååññòòââååííííûûõõ ôôèèððìì..

Êàêóþ ìóçûêó ñëóøàåò
Þðà Âîðîíîâ?

EEmmoo,, PPrrooggrreessssiivvee MMeettaall,,
NNuu-MMeettaall,, àà òòààêêææåå JJaazzzz,,
AArrtt-RRoocckk èè êêëëààññññèèêêóó.. ÅÅññ-
ëëèè ýýëëååêêòòððîîííèèêêàà,, òòîî DD&&BB
èèëëèè AAmmbbiieenntt.. ÈÈçç ïïîîïïññûû
òòîîëëüüêêîî îîääííóó èèññïïîîëëííèè-
òòååëëüüííèèööóó �� NNaattaalliiee
IImmbbrruugglliiaa.. ÎÎññòòààëëüüííîîåå îîíí
òòååððïïååòòüü ííåå ììîîææååòò..

Âîçíèêëî ïðåäëîæåíèå
ïðåâðàòèòü «ÑÈ» â åæå-
íåäåëüíèê âðîäå Weekly
Famitsu. Ñëàáî?

ÕÕàà!! ÀÀ ââààìì ññëëààááîî ïïîîêêóó-
ïïààòòüü ««ÑÑòòððààííóó ÈÈããðð»» ââ
ääââàà ððààççàà ÷÷ààùùåå?? ÑÑååððüü-
ååççííîî,, ììûû ììîîææååìì ääååëëààòòüü
ææóóððííààëë õõîîòòüü ððààçç ââ ííåå-
ääååëëþþ �� ííîî ýýòòîî ïïððååääïïððèè-
ÿÿòòèèåå ííààââååððííÿÿêêàà îîêêààææååòò-
ññÿÿ ííååââûûããîîääííûûìì.. ÐÐîîññññèèÿÿ
èè ßßïïîîííèèÿÿ �� ññòòððààííûû
îî÷÷ååííüü ððààççííûûåå..

Ïîäñêàæèòå, ïîæàëóéñ-
òà, ñàéòû, ãäå ìîæíî
íàéòè ÷òî-íèáóäü îá
èãðàõ ñåðèàëà FInal
Fantasy.

ÇÇààõõîîääèèòòåå ííàà
hhttttpp::////wwwwww..ggooooggllee..ccoomm èè
ââââîîääèèòòåå ââ ññòòððîîêêåå ïïîîèèññêêàà
FFiinnaall FFaannttaassyy.. ÈÈ ââîîòò ïïåå-
ððååää ââààììèè ññîîòòííèè ôôààííààòòññ-
êêèèõõ ññààééòòîîââ ïïîî FFiinnaall
FFaannttaassyy..

×òî òàêîå MGS3 SE?!
Ðàäè áîãà, îòâåòüòå!!!
Ïîãèáàþ â íåâåäåíèè!

ÁÁååçç ïïààííèèêêèè.. SSEE ââ ýýòòîîìì
ññëëóó÷÷ààåå �� ààááááððååââèèààòòóóððàà
îîòò SSnnaakkee EEaatteerr,, àà ííåå îîòò
SSppeecciiaall EEddiittiioonn.. ÕÕîîòòÿÿ ååññ-
ëëèè ââûû òòààêêîîéé ôôààííààòò,, òòîî
ììîîææååòòåå ïïððèèîîááððååññòòèè êêîîëë-
ëëååêêööèèîîííííîîåå èèççääààííèèåå èèãã-
ððûû ââ ññòòààëëüüííîîéé êêîîððîîááêêåå..
ÇÇààõõîîääèèòòåå ííàà ggaammeeppoosstt..rruu

Ñêîëüêî âñåãî èãð è
ôèëüìîâ ïî «Çâåçäíûì
âîéíàì»?

ÔÔèèëëüüììîîââ ïïÿÿòòüü,, 1199 ììààÿÿ
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ øøååññòòîîéé.. ÍÍóó àà
ññêêîîëëüüêêîî ááûûëëîî ññîîççääààííîî
èèããðð,, ïïîîääññ÷÷èèòòààòòüü ääààëëååêêîî
ííåå ïïððîîññòòîî.. ÏÏîî ííààøøèèìì
îîööååííêêààìì �� ííèèêêààêê ííåå
ììååííüüøøåå ññòòàà øøòòóóêê..

Ïðàâäà ëè, ÷òî äâèæîê
Unreal Enginå 3 íåâåðî-
ÿòíî êðóò? Êàêèå èãðû
áóäóò ñîçäàâàòüñÿ 
íà íåì?

ÏÏððààââääàà.. ÎÎíí ââûûããëëÿÿääèèòò
îî÷÷ååííüü èè îî÷÷ååííüü ââïïåå÷÷ààòòëëÿÿ-
þþùùåå �� ííîî òòååêêóóùùåååå ïïîîêêîî-

ëëååííèèåå ââèèääååîîêêààððòò îîááëëîî-
ììààååòò îî ííååããîî ççóóááûû.. ÐÐààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêêèè ïïîîêêàà ííåå ññïïåå-
øøààòò õõââààëëèèòòüüññÿÿ èèããððààììèè
ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ,,
ííîî èèççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî ííàà
ýýòòîîìì ääââèèææêêåå ññîîççääààååòòññÿÿ
ííååííààççââààííííààÿÿ èèããððàà îîòò
BBiiooWWaarree èè ííîîââûûéé UUnnrreeaall
TToouurrnnaammeenntt..

Åñòü ëè êàêèå-íèáóäü
ñâåäåíèÿ î Silent Hill 5?

ÌÌûû èè ððààääûû ááûû ââààññ îîááððàà-
ääîîââààòòüü,, ääàà ííåå÷÷ååìì �� ääîî
ññèèõõ ïïîîðð ííååèèççââååññòòííîî,, êêàà-
êêèèìì ááóóääååòò ïïððîîääîîëëææååííèèåå
êêóóëëüüòòîîââîîããîî èèããððîîââîîããîî
óóææààññòòèèêêàà èè ááóóääååòò ëëèè îîííîî
ââîîîîááùùåå..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàê âû îòíîñèòåñü ê ðîëåâûì èãðàì, íî íå êîìïüþòåðíûì, 
à ïîëåâûì è íàñòîëüíûì (ñëîâåñíûì)? Ïðèíèìàëè ëè âû ñà-
ìè ó÷àñòèå â ïîäîáíûõ ìåðîïðèÿòèÿõ? Êàê âû ñ÷èòàåòå, òàêèå
ðîëåâêè ëó÷øå èëè õóæå êîìïüþòåðíûõ è êîíñîëüíûõ RPG? 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ïî òòåëåâèçîðó ÷÷àñòî ììåëüêàþò ññþæåòû îî òòàê ííàçûâàåìûõ ««ðîëåâèêàõ» �� ááåçóìíûõ ëëþäÿõ, êêîòîðûå ïïåðåâîïëîùàþòñÿ ëëþáèìûõ ããåðîåâ
ðîëåâûõ èèãð èè ááåãàþò ïïî ëëåñó ññ ììå÷àìè. ÑÑ îîäíîé ññòîðîíû, ããåéìåð, ññèäÿùèé ïïåðåä ýýêðàíîì, òòîæå ààññîöèèðóåò ññåáÿ ññ ããåðîåì, 

ñ ääðóãîé �� ëëþáèòåëè êêîìïüþòåðíûõ èèãð ììàëî ÷÷òî ïïîíèìàþò ââ ïïîëåâûõ èèãðàõ. ÈÈëè ììû îîøèáàåìñÿ?

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

1. Êòî? 2. Ñ êåì? 3. Êîãäà? 4. Ãäå? 
5. ×òî ñäåëàëè? 6. Êòî óâèäåë? 

7. ×òî ñêàçàë? 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü?

Ãåéá Íüþýëë âìåñòå ñ Áîìáåðìåíîì âåñíîé
ïîøëè â ïîäâàëû Ëóáÿíêè íà ðûáàëêó. Áóø èõ
óâèäåë è ñêàçàë: «Ïðèâåò Half-Life 2!». Íî ïîòîì
ïðèøåë Íàðóòî è ïîññîðèë êîòà ñ ïûëåñîñîì.

Ñîëåíûé Ñíåéê ñ Ìèõàëû÷åì â 2832 â äîìå
Âðåíà ðèñîâàëè êîìèêñû. Èõ óâèäåë Øðåäåð è
ñêàçàë: «Äàâàéòå ñðåæåìñÿ â êîíòðó»! Â ðåçóëü-
òàòå ïÿòà÷îê îãðàáèë äèåòè÷åñêèé ìàãàçèí.

Ñîíèê è Õåéõà÷è òðè äíÿ íàçàä ïîøëè â
Dremuchiy boloto âûáèâàòü ìûøèíûé êîâðèê.
Èõ óâèäåë Êàðìàê è ñêàçàë, ÷òî çà îäíîãî áè-
òîãî äâóõ íåáèòûõ äàþò. Âñå äðóæíî íàïèëèñü,
à ðûáêó âñå-òàêè â ìàãàçèíå êóïèëè.

Äàâíûì-äàâíî Añòàðîò ñ Ãîðäîíîì Ôðèìàíîì â
ïîäâàëå ðåøèëè ïðîäàòü Âàëåíòèíó Òîëêóíîâó â
ãàðåì ïðèíöó Ïåðñèè. Èõ óâèäåë îòåö íàðîäîâ è
ïîïðîñèë ïîòåðåòü ñïèíêó. Âåðåùàãèí íå äàë äîá-
ðî è ïîåõàë â ñîáåñ çà ðàñ÷åòíîé êíèæêîé.
ÍÍåå ïïîîííèèììààååòòåå,, ÷÷òòîî ççääååññüü ííààïïèèññààííîî?? ÏÏîî÷÷ååììóó
ÏÏååòòüüêêàà ññêêààççààëë ««ééîîóó!!»» èè êêððÿÿêêííóóëë?? ÎÎ,, ììûû ííåå
ññîîøøëëèè ññ óóììàà ((ððààççââåå ÷÷òòîî ññààììóóþþ ììààëëîîññòòüü)).. ÏÏððàà-
ââèèëëàà èèããððûû ââ ÷÷ååïïóóõõóó îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû ííàà ííààøøååìì
ääèèññêêåå.. ÂÂëëèèââààééòòååññüü!! 





Ñåãîäíÿ ìû õîòèì îñîáî ðåêîìåíäîâàòü ðîëèê â ðàç-
äåëå Widescreen. Ýòî íå ïðîñòî êàêîé-òî î÷åðåäíîé
òðåéëåð, à ïîëíîöåííûé êîðîòêîìåòðàæíûé ïÿòíàä-
öàòèìèíóòíûé ôèëüì! Ñíÿò îí íåáîëüøîé ãðóïïîé
æóòêî òàëàíòëèâûõ èðëàíäñêèõ ïàðíåé çà âîñåìüäå-
ñÿò òûñÿ÷ åâðî. Äà êàê ñíÿò, âñå ïÿòíàäöàòü ìèíóò
îòîðâàòüñÿ íåâîçìîæíî. Ýêøí è àäðåíàëèí òàê è
ïðóò! Ôèëüì ìîíòèðîâàëè òðè ìåñÿöà, ÷òî óæå ïîò-
ðÿñàåò. Íî åùå áîëüøå ïîðàæàåò, ÷òî æèâîå âèäåî
îòñíÿòî çà ÷åòûðå äíÿ. Êîðî÷å, âñåì âêëþ÷àòü è
ñìîòðåòü! Òåì áîëåå, ÷òî ôèëüì èìååò ïðÿìîå îòíî-
øåíèå ê èãðàì. Êàêîå? Íå áóäåì ðàñêðûâàòü âñå êàð-
òû è óáèâàòü èíòðèãó.
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â âèäåî-
îïèñàíèÿõ èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü
òðè çâóêîâûå äîðîæêè: ñîáñòâåííî îá-
çîð, ìóçûêàëüíûé òðåê è îðèãèíàëüíûé
çâóê èç èãðû. Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëó-
øàâøèñü ðàññêàçîâ î ïðîåêòå, âû ìîæå-
òå çàïóñòèòü ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èíòåðâüþ
èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ ñîçäàíèþ
èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóññêèå ñóáòèò-
ðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè ìîãóò ñìîò-
ðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíàåò àíãëèéñ-
êèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
Ïðåîáðàçîâàòåëü
ìåð

Îòëè÷íàÿ ïðîãðàììà, óìå-
þùàÿ ïðåîáðàçîâûâàòü â
ñèñòåìó ÑÈ îêîëî 800
ðàçëè÷íûõ ìåð (â òîì ÷èñ-
ëå è çäîðîâî óñòàðåâøèå),
÷òî ìîæåò îêàçàòüñÿ
î÷åíü ïîëåçíûì. Íàïèñà-
íà, êñòàòè, îòå÷åñòâåííûì
íàøèì ïðîãðàììèñòîì.

MAYAH EditPro 2.04

Ïðîãðàììà-âîëøåáíèê,
ðåäàêòèðóþùàÿ çâóêî-
âûå ôàéëû ïðÿìî â
ôîðìàòå MP3 íà óðîâíå
MPEG-áëîêîâ, áåç ïðî-
ìåæóòî÷íûõ ïðåîáðàçî-
âàíèé. Ïðàêòè÷åñêè
åäèíñòâåííàÿ â ñâîåì
ðîäå, ïîäîáèÿ íàì ïîêà
÷òî íåèçâåñòíû.

Mp3tag 2.30

Êîìó èç íàñ íå íàäî âðåìÿ
îò âðåìåíè ïðèâîäèòü â
ïîðÿäîê ñâîþ MP3-êîë-
ëåêöèþ? Òî çäåñü òýãè
ïðîïèñàòü, òî òàì ôàéëû â
ñîîòâåòñòâèè ñ òýãàìè ïå-
ðåèìåíîâàòü, � à ÷òîáû íå
äåëàòü âñå ýòî âðó÷íóþ,
èñïîëüçóéòå Mp3tag.

SkimEdit

Òåêñòîâûé ðåäàêòîð íå
îáÿçàí áûòü ñëîæíûì.
Îí äîëæåí, êàê ìèíèìóì,
ïðîñòî áûòü, à, êàê ìàê-
ñèìóì, áûòü íåçàìåòíûì
è óäîáíûì. È åñëè âàñ
âñå åùå íå óñòðàèâàåò
Notepad èëè ÷òî-òî â
ýòîì ðîäå, ïîïðîáóéòå
ñêðîìíûé SkimEdit.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî. Ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÑÑ åãîäíÿ ìû ïðåäëàãàåì âàì
âäîâîëü ïîáåãàòü è ïîñò-
ðåëÿòü, ïîòîìó ÷òî êàê ðàç

ê ñäà÷å íîìåðà ïîñïåëè äåìî-âåð-
ñèè äâóõ ïîòðÿñàþùèõ FPS �
Pariah (ìóëüòèïëååð) è Project:

Snowblind. Òàêæå ó âàñ åñòü îòëè÷-
íàÿ âîçìîæíîñòü ïîïðîáîâàòü ñè-
ëû â ðîëè ìåíåäæåðà õîêêåéíîé
êîìàíäû â NHL Eastside Hockey
Manager 2005 (íå ñêðîþ, õîêêåé �
ìîÿ ëþáèìàÿ ñïîðòèâíàÿ èãðà, îä-

íàêî ÿ âñåãäà õîòåë áûòü èãðàþ-
ùèì òðåíåðîì, à íå óïðàâëÿþ-
ùèì). Íó à ïîä êîíåö ìîæíî è îò-
äîõíóòü, ñãîíÿâ ïàðó êðóãîâ â Live
for Speed. ×òî åùå äîáàâèòü? Èã-
ðàéòå íà çäîðîâüå!

Âñåì ïðèâåò!
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Âèäåîîáçîðû 

Death by Degrees

Äîëãîæäàííûé ýêøí ñ
ñàìîé Íèíîé Óèëüÿìñ â
ãëàâíîé ðîëè. Ìû ðàñ-
ñêàæåì îáî âñåõ äîñòîè-
íñòâàõ è íåäîñòàòêàõ ýòî-
ãî âûäàþùåãîñÿ ïðîåê-
òà.Áëàãî, è òåõ è äðóãèõ
ìíîãî.

Fight Night Round 2

Óðà! Óâèäåëà ñâåò âòîðàÿ
÷àñòü ëó÷øåãî ñèìóëÿòîðà
áîêñà. Âàñ æäóò óñîâåð-
øåíñòâîâàííàÿ ñèñòåìà
total punch control è ìîðå
âñåâîçìîæíûõ íîâèíîê. À
êàêàÿ òóò ãðàôèêà, ïðîñòî
çàãëÿäåíüå.

Doom 3:
Resurrection of Evil
Íåäàâíî ìû ïîðàæàëèñü
íîâîìó âèäåî èç äîïîë-
íåíèÿ ê DOOM. Òåïåðü
ïîëó÷àéòå íàñòîÿùèé âè-
äåîîáçîð. Ñìîæåò ëè
add-on ïåðåïëþíóòü ñâî-
åãî ðîäèòåëÿ? Îòâåò
êðîåòñÿ â íàøåì ðîëèêå.

Act of War: Direct
Action
Îäíà èç ñàìûõ àìáèöè-
îçíûõ è êðàñèâûõ ñòðà-
òåãèé ýòîãî ìåñÿöà. Íå
ñáàëàíñèðîâàíà � äà,
îïÿòü ïðî ïëîõèõ ðóñ-
ñêèõ � äà. Íî âåäü ýòî
âñåãî ëèøü èãðà, ïðè÷åì
âåñüìà íåäóðñòâåííàÿ.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Pariah: Multiplayer Demo
Project: Snowblind
Restricted Area
Psychonauts
NHL Eastside Hockey Manager 2005
House of the Dead 3
Live for Speed S2 � 0.5 Alpha Demo

ÏÀÒ×È:
Act of War: Direct Action 1.4 Retail
Brothers in Arms: Road to Hill 
30 v1.03 US-UK retail
Êàðèáñêèé Êðèçèñ 1.2 retail
Combat: Task Force 121 v1.02 Retail
Dominions II: the Ascension Wars
2.16 retail
Rugby 2005 v1.01.b0 retail
Silent Hunter III v1.2 European retail
Soldner: Secret Wars v.33628 retail
Star Wars Republic Commando 
v.1.0 retail

SHAREWARE:
Fresco Wizard
Hyperballoid
Inspector Parker in BeTrapped!
Magic Inlay Puzzle Game
Maui Wowee
Super Collapse II
Tennis Titans
Top Ten Solitaire

ÑÎÔÒ:
Ïðåîáðàçîâàòåëü ìåð
MAYAH EditPro 2.04
Mp3tag 2.30
SkimEdit
Àêêóðàòíîå Ìåíþ Ïóñê 1.4
CDGraber 3.4a
Fast Disk Cleaner OSP 1.4.1
Full Screen Player 0.3.5
Helicon Filter 2.40.1
Helper 1.0
Image Analysis 5.4.09
LANcet Chat 1.0.0.211
LikeRusXP 3.4
MakeNotes 0.3
Reg Control 0.3
Yakoon 2 2.0.0.208

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Call of Duty
Call of Duty: united Offensive
Counter-Strike: Source
DOOM 3
F1 Challenge '99-'02
Grand Theft Auto: Vice City
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»
Ñêðèíøîòû ê èãðàì íîìåðà

WIDESCREEN:
Prey Alone

ÂÈÄÅÎ:
Mortal Kombat: Shaolin Monks
World Racing 2
Etrom
Fantastic Four
Guild Wars
Jak X
Killer 7
Midnight Club 3: DUB Edition
Metal Combat
Namco vs Capcom
Echo: Secrets of the Lost Cavern
SCAR: Squadra Corse Alfa Romeo
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Trackmania Sunrise

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATi Catalyst 5.4 w2k wXP, nVidia
ForceWare 71.89 WHQL w2k wXP,
Intel Chipset Installation Utility
6.3.0.1008 w2k wXP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

«Ñòðàíà Èãð» ñëåäèò íå òîëüêî çà èã-
ðîâûìè õèòàìè è íîâîñòÿìè î êîíñî-
ëÿõ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ, íî è çà
íîâèíêàìè ÿïîíñêîé àíèìàöèè. Íà
îñòðîâàõ íà÷àëñÿ íîâûé àíèìå-ñåçîí,
è ìû ïðåäëàãàåì âàøåìó âíèìàíèþ
âñòóïèòåëüíûå ðîëèêè òðåõ ñàìûõ
îæèäàåìûõ, ñàìûõ óâëåêàòåëüíûõ, ñà-
ìûõ íåîáû÷íûõ, ñàìûõ-ñàìûõ ñåðèà-
ëîâ. Ñïåøèòå âèäåòü!

ÁÀÍÇÀÉ!

Plan Of Attack Beta 1
Íàêîíåö-òî ïîÿâèëàñü ìîäèôèêàöèÿ äëÿ Half-Life 2, íå èìåþùàÿ íè÷åãî îáùåãî ñ îðèãè-
íàëüíîé èãðîé. Â íåêîòîðîì ñìûñëå, Plan Of Attack óõîäèò êîðíÿìè â Counter-Strike, íî
ñõîäñòâî âåñüìà îòíîñèòåëüíîå. Îäíà èç âîþþùèõ ñòîðîí � àìåðèêàíñêèå âîéñêà, à âòî-
ðàÿ � íåêèå ñèëû, ôîðìîé ïîäîçðèòåëüíî ñõîæèå ñ ñîëäàòàìè Èðàêà.

Red Orchestra: Combined Arms 3.2
Ýòîò ìîä ïðèçíàí áîëüøèíñòâîì ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ñàéòîâ ëó÷øåé ðàáîòîé 2004 ãîäà.
Äîñòàòî÷íî õîòÿ áû ðàç âçãëÿíóòü íà Red Orchestra: Combined Arms, ÷òîáû ïîíÿòü: òàêîå
çâàíèå áîëåå ÷åì îïðàâäàíî. Äëÿ ðîññèÿí Red Orchestra èíòåðåñåí åùå è òåì, ÷òî â ýòîì
ìîäå íåò íèêàêîãî íàìåêà íà Îìàõó Áè÷ � äåéñòâèå ïðîèñõîäèò íà Âîñòî÷íîì ôðîíòå.

Äåìî-âåðñèè 

Pariah: Multiplayer Demo
Äîëãîæäàííàÿ ïðåçåíòàöèÿ ìóëüòèïëååðíîé ÷àñòè FPS
«Pariah». Íàïîìíþ, ÷òî èãðóøêà ñîáðàíà íà äâèæêå
Unreal Tournament, òàê ÷òî ó íåå åñòü âñå øàíñû ñòàòü
ñåòåâûì õèòîì. Â îäíè ðóêè äàþò òîëüêî ïî òðè êàðòû è
òðè ìàøèíû, íî çàòî îðóæèÿ � íàáèðàé íå õî÷ó.

Project: Snowblind
Ýòîò ôóòóðèñòè÷åñêèé øóòåð ïðÿìî ñ çàñòàâî÷íîãî ðî-
ëèêà ïîäõâàòûâàåò íàñ íà êðûëüÿõ ëèõîãî ñþæåòà è
áåçîñòàíîâî÷íîãî äåéñòâèÿ, òàê ÷òî íå âñåãäà åñòü
âðåìÿ îöåíèòü îêðóæàþùèå êðàñîòû. Î÷àðîâàòåëüíàÿ
è èíòåðåñíàÿ èãðóøêà!

Live for Speed S2 � 0.5 Alpha Demo
Õîòÿ íàçâàíèå ýòîé èãðû ñ ãîëîâîé âûäàåò æåëàíèå «ïîõî-
äèòü íà Need for Speed», íå òîðîïèòåñü óñìåõàòüñÿ. Â Live for
Speed åñòü ìíîãîå, ÷òîáû ïîíðàâèòüñÿ èãðîêó: íåìíîãîñëîâ-
íîå ìåíþ, ïðîñòîå óïðàâëåíèå, è � ñàìîå ãëàâíîå � äîáðîò-
íûé ãåéìïëåé.



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

ÈÃÐÎÃÐÀÄ�2005

Ñ êîðàáëÿ íà áàë. Â ýòîì íîìåðå � îò÷åò î
ÊÐÈ, â ñëåäóþùåì � îá «Èãðîãðàäå».

ÊÀÇÀÊÈ II:   
ÍÀÏÎËÅÎÍÎÂÑÊÈÅ ÂÎÉÍÛ
Ñàìàÿ ìàñøòàáíàÿ RTS îò èìåíèòîé óêðà-
èíñêîé ñòóäèè îáðåòàåò âòîðîå äûõàíèå.

DYNASTY WARRIORS 5

È ñíîâà èñòîðè÷åñêèé áîåâèê îò Koei. Ñèëüíî
ëè îí îòëè÷àåòñÿ îò Samurai Warriors?

GOD OF W

â ïðîäàæå ñ 18-ãî ìàÿ

STOLEN

Àíå Ðîìàíîâîé íå äàåò ïîêîÿ ñëàâà Ñýìà Ôè-
øåðà. Stealth/action íûíå ïîïóëÿðíû.

Ïðåäñòàâüòå ñåáå Äðåâíþþ Ãðåöèþ. Âåëè÷åñòâåííûå õðàìû, ìóäðûå ôèëîñîôû.
Îòëè÷íîå ìåñòî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîâåñòè óèê-ýíä. Îñîáåííî åñëè âñå âàøè æåëà-
íèÿ èñïîëíÿþòñÿ òîëïîé óñëóæëèâûõ ðàáîâ. Âðåìÿ îò âðåìåíè ñ íåáåñ ñõîäÿò áî-
ãè è äàðÿò ñâîå ñåìÿ ñìåðòíûì æåíùèíàì. À åùå ïðèìåðíî òî æå äåëàþò èõ ïî-
âåðãíóòûå â Òàðòàð âðàãè. Òàê ðîæäàþòñÿ ãåðîè è ìîíñòðû. Ïîñëåäíèõ, âïðî÷åì,
â Ýëëàäå õâàòàåò è áåç ýòîãî. Íî ãåðîé áåñïîëåçåí, åñëè íåò óìíîãî ÷åëîâåêà, êî-
òîðûé èì ìàíèïóëèðóåò. Òî åñòü, ãåéìåðà.
God of War ñðàâíèâàþò òî ñ Devil May Cry 3: Dante�s Awakaning, òî ñ Prince of
Persia: Warrior Within. Ìû ñêàæåì ïðîñòî: ýòî ñàìûé íàñòîÿùèé ìåãàõèò! ×èòàéòå
îáçîð â ñëåäóþùåì íîìåðå.
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Àëåêñåé ËËàðè÷êèí chikitos@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru ðåäàêòîð
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð 
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Cåìåí ××èðèêîâ chirikov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
ßðîñëàâ ÄÄìèòðèåâ clane@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 

ðåêëàìû öèôðîâîé è 
èãðîâîé ãðóïïû

Âèêòîðèÿ ÊÊðûìîâà vika@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÌÌåëüíèé÷óê ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Game LLand CCompany publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)924-9694

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

SWAT 4

Ëó÷øèé â ìèðå ñèìóëÿòîð îòðÿäà ÎÌÎÍ
ñòàë åùå ëó÷øå. «Ñòðàíà Èãð» îáúÿâëÿåò
âîéíó îðãàíèçîâàííîé ïðåñòóïíîñòè.

SHINING TEARS

Íîâàÿ action/RPG îò Sega âûãëÿäèò î÷åíü
ìèëî. Êàê ìû åå îöåíèì?

XENOSAGA EPISODE II

Ìàñøòàáíàÿ RPG îò Namco ïîêà íå àíîíñè-
ðîâàíà äëÿ Åâðîïû. À ìû âñå ðàâíî èãðàåì!

ÝÊÑÊËÞÇÈÂ Â «ÑÈ»

Íàøè æóðíàëèñòû ïîñåòèëè ïðåçåíòàöèè
Ubisoft è SCEE, çàáðåëè â Electronic Arts.
Îò÷åòû èùèòå â ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ»!

«ÑÈ»

WAR

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.
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