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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÍÍ
à äíÿõ ÿ îñîçíàë, ÷òî åùå âîñåìü íîìå-
ðîâ � è â ïðîäàæó ïîñòóïèò äâóõñîòûé
âûïóñê «ÑÈ». Ïîâåðüòå, î÷åíü íåìíîãèå
èãðîâûå èçäàíèÿ çà ðóáåæîì (à â Ðîññèè

� è âîâñå íèêòî) ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ òàêîé öèôðîé.
Ó Electronic Gaming Monthly â àâãóñòå âûõîäèò 194-é
íîìåð, ó Computer Gaming World � 253-é. Ê þáèëåþ
ìû îáÿçàòåëüíî ïîñòàðàåìñÿ ïîäãîòîâèòü ÷òî-íè-
áóäü îñîáåííîå. Åñëè æå êòî-òî õî÷åò âíåñòè ëè÷-
íûé âêëàä â ðàáîòó íàä íèì, äà è íàä ñîâåðøåí-
ñòâîâàíèåì æóðíàëà âîîáùå, äîáðî ïîæàëîâàòü íà
ôîðóìû ñàéòà http://www.gameland.ru. Íå çàáûâàéòå
è î òåñòîâîé ãðóïïå: çàïîëíèâ ïðîñòóþ àíêåòó íà
http://www.testgroups.ru, âû ñìîæåòå âûñêàçàòü ðå-
äàêöèè ìíåíèå î êàæäîì íîìåðå «ÑÈ», à òàêæå
ïðèíÿòü ó÷àñòèå â íàøèõ èññëåäîâàíèÿõ.

Íàïðèìåð, ñåé÷àñ èçó÷àåòñÿ âîïðîñ î ñîçäàíèè
ñïåöèàëüíîé ðóáðèêè, ãäå â þìîðèñòè÷åñêîé ôîð-
ìå áóäåò ðàññêàçûâàòüñÿ î æèçíè ðåäàêöèè. Äóìà-
åì ìû è íàä òåì, êàêèì äîëæåí áûòü ðàçäåë «Ðåò-
ðî», åñëè ìû çàõîòèì åãî ââåñòè. Êîíå÷íî, ìîæíî
îòïðàâëÿòü ïèñüìà ñ ïðåäëîæåíèÿìè íà íàø ïî÷òî-
âûé ÿùèê, íî ãîðàçäî ïîëåçíåå ïðîãîëîñîâàòü çà
òî èëè èíîå íîâîââåäåíèå â êà÷åñòâå ó÷àñòíèêà
òåñòîâîé ãðóïïû. Åñëè ìû óâèäèì, ÷òî ñîòíè ëþäåé
õîòÿò îäíîãî è òîãî æå, à ïðîöåíò íåñîãëàñíûõ íå-
âåëèê, òî ðåøåíèå áóäåò ïðèíÿòî íåçàìåäëèòåëüíî.
Íàïîñëåäîê îòêðîþ ìàëåíüêèé ñåêðåò: íà÷èíàÿ ñ
ñåíòÿáðüñêèõ íîìåðîâ, êîìàíäà æóðíàëà ñèëüíî
îáíîâèòñÿ. Êàê èìåííî? À ýòî óæå áîëüøîé ñåêðåò.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí, ððåäàêòîð ððàçäåëà ââèäåîèãð

ÂÑÅÌ ÏÐÈÂÅÒ!

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÏÎÊÀ ÐÅÆÈÑÑÅÐ ÏÈÒÅÐ ÄÆÅÊÑÎÍ ÂÀßÅÒ ÐÈÌÅÉÊ «ÊÈÍÃ
ÊÎÍÃÀ», ÊÎÌÏÀÍÈß UBISOFT ÒÐÓÄÈÒÑß ÍÀÄ ÈÃÐÎÉ ÏÎ
ÅÃÎ ÌÎÒÈÂÀÌ. ÌÛ ÂÑÅ ÍÀÄÅÅÌÑß ÍÀ ÒÎ, ×ÒÎ Â
ÐÅÇÓËÜÒÀÒÅ ÏÎËÓ×ÈÒÑß ÍÅ ØÈÐÏÎÒÐÅÁ ÄËß ÔÀÍÀÒÎÂ
ÔÈËÜÌÀ, À ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÕÈÒ. ÅÑÒÜ ÏÐÈ×ÈÍÛ Ñ×ÈÒÀÒÜ,
×ÒÎ ÈÃÐÀ ÂÛÉÄÅÒ ÑÒÎßÙÀß. ÂÅÄÜ ÇÀÍÈÌÀÅÒÑß ÅÞ
ÌÈØÅËÜ ÀÍÑÅËÜ, ÑÎÇÄÀÒÅËÜ RAYMAN È BEYOND GOOD
& EVIL! ÍÀ ÄÍßÕ ÍÀØ ÑÏÅÖÊÎÐÐÅÑÏÎÍÄÅÍÒ ËÅÒÀË ÂÎ
ÔÐÀÍÖÈÞ, ÏÎÑÅÒÈË ÑÒÓÄÈÞ UBISOFT Â ÃÎÐÎÄÅ
ÌÎÍÏÅËÜÅ, ÂÄÎÂÎËÜ ÍÀÈÃÐÀËÑß Â ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÞ È
ÏÎÁÅÑÅÄÎÂÀË Ñ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌÈ. ÎÒ×ÅÒ Î ÏÎÅÇÄÊÅ È
ÐÀÑÑÊÀÇ ÎÁ ÈÃÐÅ ÄÎËÆÍÛ ÄÀÒÜ ÂÀÌ ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÈÅ
Î ÒÎÌ, ÊÀÊÈÌ ÆÅ ÁÓÄÅÒ PITER JACKSON�S KING KONG
ÍÀ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÊÎÍÑÎËßÕ È PC.

PC

187 Ride or Die 70
Company of Heroes 62
Disciples 2. Ëåòîïèñü âñåëåííîé 123
Earth 2160 123
Hidden & Dangerous 2 123
Peter Jackson's King Kong 22
Prince of Persia 3 60
Rising Kingdoms 114
Roller Coaster Tycoon: Soaked 108
Rome: Total War - Barbarian Invasion 81
Serious Sam II 46
Settlers: Heritage of Kings - Nebula Realm 112
Sid Meier�s Pirates! 122
Supreme Ruler 2010 116
Total Overdose 72
War Front: Turning Point 80
War Leaders: Clash of Nations 80
Çàêîí è ïîðÿäîê 3: Èãðà íà âûëåò 122
Çâåçäíîå íàñëåäèå 76
Íèáèðó: Ïîñëàííèê áîãîâ 104
Òðåêìàíèÿ Sunrise 122

PS2

187 Ride or Die 70
Arc the Lad: End of Darkness 118
Atelier Iris: Eternal Mana 110
Destroy All Humans! 98
Marvel Nemesis: 
Rise of the Imperfects 74
Medal of Honor: European Assault 102
Mortal Kombat: Shaolin Monks 58
Peter Jackson's King Kong 22
Prince of Persia 3 60
Soul Calibur III 40
Tekken 5 144
Total Overdose 72
TT Superbikes 120

GC

187 Ride or Die 70
Battalion Wars 78
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 74
Medal of Honor: European Assault 102

Peter Jackson's King Kong 22
Prince of Persia 3 60

Xbox

187 Ride or Die 70
Destroy All Humans! 98
Marvel Nemesis: 
Rise of the Imperfects 74
Medal of Honor: 
European Assault 102
Mortal Kombat: Shaolin Monks 58
Ninja Gaiden Black 81
Peter Jackson's King Kong 22
Prince of Persia 3 60
Serious Sam II 46
Total Overdose 72

GBA

Atomic Betty 82
Madagascar DS 106
Peter Jackson's King Kong 22

PSP

Marvel Nemesis: 
Rise of the Imperfects 74
Peter Jackson's King Kong 22

DS

Madagascar DS 106
Marvel Nemesis: 
Rise of the Imperfects 74
Peter Jackson's King Kong 22
Sonic Rush 82

Xbox 360

Full Auto 68
Kameo: Elements of Power    66
Peter Jackson's King Kong 22

PS3

Peter Jackson's King Kong 22
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ÕÈÒ?!
ÑÒÎ ÒÛÑß× ÊÀÌÈÊÀÄÇÅ ÃÎÒÎÂÛ ÐÀÇÎÐÂÀÒÜ ÍÀØÅÃÎ ÑÝÌÀ. ÑÝÌ
ÇÀÐßÆÀÅÒ ØÅÑÒÈÑÒÂÎËÜÍÛÉ ÏÓËÅÌÅÒ È ÖÅËÈÒ Â ÁËÈÆÀÉØÅÌÓ Â
ÃÐÓÄÜ. ×ÒÎ ÈÇ ÝÒÎÃÎ ÂÛÉÄÅÒ, ÏÎÂÅÄÀÅÒ SERIOUS SAM II.  /46

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
MORTAL KOMBAT: SHAOLIN MONKS ÎÊÀÇÀËÑß ÎÒËÈ×ÍÛÌ BEAT�EM
UP! ÝÒÎ ÍÅ ÃÎËÎÑËÎÂÍÎÅ ÓÒÂÅÐÆÄÅÍÈÅ, ÑÀÌÈ ÂÈÄÅËÈ! ÊÐÎÂÀ-
ÂÛÅ FATALITY È ÊÓ×À ÏÐÈÅÌÎÂ ÈÇ ÎÐÈÃÈÍÀËÀ ÆÄÓÒ ÂÀÑ! /58

ÃÎÐß×ÈÅ ÄÅÂ×ÎÍÊÈ ÈÇ SOUL CALIBUR III ÐÂÓÒÑß Â ÁÎÉ!
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ÍÎÂÎÑÒÈ
P2P ïîä óãðîçîé 04
PSP ïàëà ñìåðòüþ õðàáðûõ 06
Îò îíëàéíà áóäóò ëå÷èòü ýëåêòðîøîêîì 06
Òîìîíîáó Èòàãàêè êðèòèêóåò Xbox 360 10
Ðîìåðî óõîäèò èç Midway 12
Viewtiful Joe âîçâðàùàåòñÿ 12
New Line ïîääåðæèâàåò UMD 12

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Peter Jackson�s King Kong 22

ÑÏÅÖ
Ñèëà è ìàãèÿ «Ãåðîåâ» 30
Çàâîäè ìîòîð! 52

ÕÈÒ?!
Soul Calibur III 40
Serious Sam II 46

Èíòåðâüþ
ßííèñ Ìàëëà (Yannis Mallat)
ïðîäþñåð íîâûõ Prince of Persia 60

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (È.×åíöîâ) 92
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 94
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Çîíò) 96

22

30

Â ÍÎÌÅÐÅ
ÀÂÃÓÑÒ #15(192) 2005

SOUL CALIBUR III
ÕÈÒ?!

SOUL CALIBUR III ÌÛ ÇÀÎ×ÍÎ ËÞÁÈÌ. ÁËÀÃÎ È ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÞ ÓÆÅ ÓÑÏÅËÈ ÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ. ÈÑ×ÅÐÏÛÂÀÞÙÈÉ ÌÀÒÅÐÈÀË ÏÎ ÈÃÐÅ Ñ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÅÉ Î
ÐÅÆÈÌÅ CHARACTER CREATION È ÈÇÌÅÍÅÍÈßÕ Â ÑÈÑÒÅÌÅ ÁÎß ÏÐÈÃÎÄÈÒÑß ÂÑÅÌ ËÞÁÈÒÅËßÌ ÔÀÉÒÈÍÃÎÂ.  /40

40
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KAMEO: ELEMENTS OF
POWER  

Â ÒÐÅÒÈÉ ÐÀÇ
ÑÌÅÍÈËÀÑÜ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ. ÁÓÄÅÌ
ÍÀÄÅßÒÜÑß, ×ÒÎ ÍÀ

XBOX 360 ÏÐÎÅÊÒ
ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÂÛÉÄÅÒ.

DESTROY ALL
HUMANS!
«ÇÀÌÎ×È ÂÑÅÕ
ËÞÄÅÉ!» � ÏÎÄ
ÒÀÊÈÌ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ
ÝÒÀ ÎÒËÈ×ÍÀß ÈÃÐÀ
ÂÛÉÄÅÒ Â ÐÎÑÑÈÈ!

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»

03 ÎÁËÎÆÊÀ DINA VICTORIA

04 ÎÁËÎÆÊÀ SAMSUNG

7 ÒÅÕÍÎÒÐÅÉÄ

9, 11, 13, 19, 21 «ÀÊÅËËÀ»

15, 51, 71, 87, 95, 101, 109 «1Ñ»

27, 29 ELKO

38-39 EXIMER

45 SOFTCLUB

65, 75, 97, 107 «ÁÓÊÀ»

69, 77, 113 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»

83 MADOS

93 NIVAL

133 MOBILE.KM.RU

20 ÆÓÐÍÀË «ÐÑ ÈÃÐÛ»

89 ÆÓÐÍÀË MAXI TUNING

115 «ÒÓÐÍÈÐ 10 ÃÎÐÎÄÎÂ»

127 @MAIL.RU

139 ÍÎÌÅ INTERACTIVE

141 GAMEPOST

143 ISIC

150-151 SYNC

159 NETLAND

162-163 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ

169 ÆÓÐÍÀË «ÆÅËÅÇÎ»

171 ÆÓÍÍÀË «ÍÅÎÍ»

173 ÆÓÐÍÀË «ÕÓËÈÃÀÍ»

176 «ÀÂÒÎØÎÓ»

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

ÊÀÇÀËÎÑÜ ÁÛ, Ñ ÏÎßÂËÅÍÈÅÌ ÎÏÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÌÛØÅÉ
ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎÑÒÜ Â ÊÎÂÐÈÊÅ ÈÑ×ÅÇËÀ. ÒÀÊ ËÈ ÝÒÎ?
ÂÅÄÜ ÈÍÄÓÑÒÐÈß ÍÅ ÑÒÎÈÒ ÍÀ ÌÅÑÒÅ, ÏÐÅÄËÀÃÀß ÍÀÌ
ÂÑÅ ÍÎÂÛÅ ÔÎÐÌÛ È ÌÀÒÅÐÈÀËÛ. ÏÎÏÐÎÁÓÅÌ
ÐÀÇÎÁÐÀÒÜÑß ÂÌÅÑÒÅ Ñ ÏÐÎÃÅÉÌÅÐÀÌÈ...

152

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

66 98

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 122

PLAYMOBILE
Îáçîð èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 124

ÀÐÊÀÄÛ
Íîâîñòè è îáçîðû èãðîâûõ àâòîìàòîâ 128

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
Ðåïîðòàæ ñ ESWC 2005 Grand Final 130
×åìïèîíàò ïî «Èë-2 Øòóðìîâèê» 131
«Òóðíèð 10 ãîðîäîâ» � Íèæíèé Íîâãîðîä 132
Êóáîê Thrustmaster 134

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 136
Îñâàèâàåì ãëîáàëüíûé ÷àò... 138
Óãîëîê íîâè÷êà 140

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 142
Tekken 5 144

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 148
Îáçîðíûé òåñò êîâðèêîâ äëÿ ìûøåé 152

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Áàíçàé! 156
Widescreen 160
Bookshelf 164
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 166
SMS-êîíêóðñ 167
Ñîäåðæàíèå äèñêîâ 172
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 174

Medal of Honor: 
European Assault
Î÷åðåäíîé FPS ïî ìîòèâàì Âòîðîé ìèðîâîé îò
Electronic Arts. È âñå â íåì õîðîøî, òîëüêî
âèäåëè ìû òàêèõ èãð óæå î÷åíü ìíîãî. Ïîäîé-
äåò òåì, êîìó åùå íå îñòî÷åðòåë ñåòòèíã, à
òàêæå íîâè÷êàì. Ê ñ÷àñòüþ, èãðà ãîðàçäî
ëó÷øå, ÷åì ïðîâàëüíûé Medal of Honor:
Rising Sun. /102

Company of Heroes
Êîìàíäà Relic, ðàçðàáîò÷èêè çàìå÷àòåëüíûõ
ñòðàòåãèé Homeworld, Impossible Creatures è
Warhammer 40.000: Dawn of War áåðóòñÿ çà
ñòðàòåãèþ â äåêîðàöèÿõ Âòîðîé ìèðîâîé. Ìû
ñêëîííû äóìàòü, ÷òî Company of Heroes îêà-
æåòñÿ äëÿ æàíðà ñòðàòåãèé òåì æå, ÷åì
Brothers in Arms còàë äëÿ øóòåðîâ. 
Ïðîðûâîì îêàæåòñÿ, êîðî÷å. /62

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Mortal Kombat: Shaolin Monks 58

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Company of Heroes 62
Kameo: Elements of Power 66
Full Auto 68
187 Ride or Die 70
Total Overdose 72
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 74
Çâåçäíîå íàñëåäèå 76
Battalion Wars 78
War Leaders: Clash of Nations 80
War Front: Turning Point 80
Rome: Total War � Barbarian Invasion 81
Ninja Gaiden Black 81
Atomic Betty 82
Sonic Rush 82

ÃÀËÅÐÅß
Íîâûå ñêðèíøîòû èç èíòåðåñíûõ èãð 84

ÎÁÇÎÐ
Destroy All Humans! 98
Medal of Honor: European Assault 102
Íèáèðó: Ïîñëàííèê áîãîâ 104
Madagascar (DS è GBA) 106
Roller Coaster Tycoon: Soaked 108
Atelier Iris: Eternal Mana 110
Settlers: Heritage of Kings � Nebula Realm 112
Rising Kingdoms 114
Supreme Ruler 2010 116
Arc the Lad: End of Darkness 118
TT Superbikes 120
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

THE LEGEND OF
HEROES, ïîðò îäíîè-
ìåííîé RPG äëÿ PC (âûø-
ëà òîëüêî â ßïîíèè) âû-
ïóñòèò Bandai íà PSP. Çà
ýòî ïðîãîëîñîâàëî 15 òûñ.
ãåéìåðîâ, ïðèíÿâøèõ ó÷àñ-
òèå â èññëåäîâàíèè, ïðîâî-
äèâøåìñÿ êîìïàíèåé.

LIONHEAD
STUDIOS îáúÿâèëà î
òîì, ÷òî Fable: The Lost
Chapters íå îñòàíåòñÿ
ýêñêëþçèâîì äëÿ PC è
âñå-òàêè ïîÿâèòñÿ â ïðî-
äàæå òàêæå è â âåðñèè
äëÿ Xbox. Íàïîìíèì,
÷òî âûõîä ïðîåêòà çàï-
ëàíèðîâàí íà ÷åòâåðòûé
êâàðòàë òåêóùåãî ãîäà. 

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ ÒÎ
÷òî êîìïàíèÿ Warner
Bros. Interactive
Entertainment ïðîäàëà
ïðàâà íà ñîçäàíèå èãð
ïî êîìèêñàì DC Comics,
îíà âñå ðàâíî ñîáèðàåò-
ñÿ âûïóñòèòü ê êîíöó
2006 ãîäà èãðó Justice
League of America.

ROMANCE OF
THREE KINGDOMS
DS âûéäåò â ßïîíèè 29
ñåíòÿáðÿ ýòîãî ãîäà. Î
ðåëèçå èãðû â ÑØÀ ïî-
êà íè÷åãî íå ñëûøíî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

2K SPORTS îáúÿâè-
ëà î ïîäïèñàíèè êîíò-
ðàêòà ñ Ìàðòè Òóðêî,
ñîãëàñíî êîòîðîìó ëèöî
ýòîãî õîêêåèñòà óêðàñèò
êîðîáêó ñ èãðîé NHL
2K6. Îíà äîëæíà ïîÿ-
âèòüñÿ â ïðîäàæå íà
PlayStation 2 ïåðâîãî
ñåíòÿáðÿ òåêóùåãî ãîäà,
à ÷óòü ïîçæå âûéäåò è
íà Xbox 360. 

ÄÅËÎ ÏÎ ÈÃÐÅ
THE GUY GAME
îêîí÷èëîñü çàïðåòîì
íà ïðîäàæó ýòîãî ïðî-
åêòà. Íàïîìíèì, ÷òî â
ïðîøëîì ãîäó îäíà èç
ìîäåëåé èãðû çàÿâèëà,
÷òî íà îòñíÿòîì è
ïðåäñòàâëåííîì â The
Guy Game âèäåî åé
åùå íå áûëî âîñåìíàä-
öàòè ëåò. 

ÊÎÌÏÀÍÈß SEGA
íå îòðèöàåò âîçìîæ-
íîñòü ïîÿâëåíèÿ ñâîå-
ãî ãåðîÿ Ñîíèêà íà
îáåèõ ïëàòôîðìàõ íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ. Ïî çà-
ÿâëåíèþ êîìïàíèè,
âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî
ñèíèé åæèê âûéäåò îä-
íîâðåìåííî êàê íà
Xbox 360, òàê è íà
PlayStation 3.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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P2P ÏÎÄ ÓÃÐÎÇÎÉ
Âåðõîâíûé Ñóä Àìåðèêè ïîñòàíîâèë, ÷òî îòíûíå âëàäåëüöû è îðãàíèçàòîðû 
ôàéëîîáìåííûõ ñåòåé ìîãóò áûòü ïðèâëå÷åíû ê îòâåòñòâåííîñòè. 

Áîðüáà ñ ôàéëîîáìåííûìè
ñåòÿìè âåäåòñÿ óæå äàâ-

íî, íî, ê ñîæàëåíèþ, áåçóñ-
ïåøíî. Èãðîâûì êîìïàíèÿì
íå óäàåòñÿ ïðèâëå÷ü ê îòâåò-

ñòâåííîñòè íåïîñðåäñòâåííî
ñîçäàòåëåé è îðãàíèçàòîðîâ
ïîäîáíûõ ñðåäñòâ îáìåíà
äàííûìè. Äî ñåãî âðåìåíè
êðóïíûì ôèðìàì îñòàâàëîñü

òîëüêî ñóäèòüñÿ ñ ñàìèìè
ïîëüçîâàòåëÿìè P2P-ñåòåé,
òàê êàê ðàçðàáîò÷èêè îêàçû-
âàëèñü ÿêîáû íå ó äåë, çàÿâ-
ëÿÿ, ÷òî íå íåñóò îòâåòñòâåí-
íîñòè çà äåéñòâèÿ ïîëüçîâà-
òåëåé, è âîîáùå èõ ñåòè ñîç-
äàâàëèñü èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ
îáìåíà íàó÷íûìè ðàáîòàìè
èëè ÷åì-íèáóäü åùå â ýòîì
äóõå. Áîðüáà æå ïðîòèâ
ïîëüçîâàòåëåé ìàëî êîãî
âîëíîâàëà, ïàðà-òðîéêà îøò-
ðàôîâàííûõ íà êðóïíûå ñóì-
ìû ÷åëîâåê íèêîìó ñòðàõà
íå âíóøàëè. Îäíàêî ñêîðî
âñå ìîæåò ñèëüíî èçìåíèòü-
ñÿ. Íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íàçàä
äâàäöàòü êðóïíûõ ìåäèà-
êîìïàíèé ïîäàëè â ñóä íà
ôèðìó Grokster, îðãàíèçàòî-
ðîâ îäíîèìåííîé ôàéëîîá-
ìåííîé ñåòè. Äåëî áûëî àä-
ðåñîâàíî íå îáû÷íûì ñóäàì,

íèçøåé èíñòàíöèè, à íåïîñ-
ðåäñòâåííî â Âåðõîâíûé ñóä
Àìåðèêè. Â ðåçóëüòàòå ðàñ-
ñìîòðåíèÿ äåëà, ñóä âûíåñ
ðåøåíèå, ñîãëàñíî êîòîðîìó,
îòíûíå îðãàíèçàòîðû P2P-
ñåòåé ìîãóò áûòü ïðèâëå÷å-
íû ê óãîëîâíîé îòâåòñòâåí-
íîñòè çà äåéñòâèÿ èõ ïîëüçî-
âàòåëåé. Äåëî ïðîòèâ
Grokster òåïåðü, ïðè íîâûõ
îáñòîÿòåëüñòâàõ, áóäåò ïåðå-
äàíî â ñóäû íèçøåé èíñòàí-
öèè, êîòîðûå è îïðåäåëÿò
âèíîâíîñòü ýòîé êîìïàíèè.
Àäâîêàòû îáâèíÿåìîé ôèð-
ìû ãîòîâÿòñÿ ïîäàòü îòâåò-
íûé èñê íà ïåðåñìîòð äåëà.
Òðóäíî ïðåäñêàçàòü, êàê íî-
âîå ðåøåíèå îòðàçèòñÿ íà
äåÿòåëüíîñòè ôàéëîîáìåí-
íûõ ñåòåé, íî ïîêà îíî íå
ïîâëèÿëî íà ðàáîòó êðóïíûõ
P2P-ïîðòàëîâ. 

Êîìïàíèÿ Sony ïîïûòàëàñü îñòàíîâèòü íåçàêîííûé ïîòîê PSP íà
òåððèòîðèþ Åâðîïû.  

Êîìïàíèÿ Sony âñÿ÷åñêè ñòàðàåòñÿ âîñïðåïÿòñòâîâàòü èì-
ïîðòó PSP íà òåððèòîðèþ Åâðîïû, êóäà ïðèñòàâêà îôè-

öèàëüíî äîëæíà ïîïàñòü íå ðàíåå ñåíòÿáðÿ òåêóùåãî ãîäà. Â
ñâîåé áîðüáå ïðîòèâ «ñåðîãî» èìïîðòà êîìïàíèÿ îáâèíèëà
èíòåðíåò-ìàãàçèíû â íåçàêîííîé ïðîäàæå êàðìàííûõ óñò-
ðîéñòâ íà òåððèòîðèè Ñòàðîãî Ñâåòà. Ïîä ðàçäà÷ó ïîïàëè
òàêèå ïîðòàëû, êàê ElectricBirdLand è Nuplayer. Æîíãëèðóÿ
îáâèíåíèÿìè, âðîäå íåçàêîííîãî ââîçà â ñòðàíó, íåçàêîííî-
ãî èñïîëüçîâàíèÿ òîðãîâîé ìàðêè Sony äëÿ ðàñêðóòêè ìàãà-
çèíà è ò.ï., ÿïîíñêîìó ãèãàíòó óäàëîñü äîáèòüñÿ çàïðåòà íà
ïðîäàæó PSP â ìàãàçèíå ElectricBirdLand. Îäíàêî ïðè ðàçáî-
ðå äåëà Nuplayer, îáâèíÿåìîãî â òåõ æå íàðóøåíèÿõ, ñóä íå
ïîääàëñÿ âëèÿíèþ þðèñòîâ, ïðåäñòàâëÿâøèõ èíòåðåñû ÿïîí-
öåâ, è ïðèíÿë ðåøåíèå, îïðàâäûâàþùåå äåéñòâèÿ ìàãàçèíà.
Êàê îêàçàëîñü, Nuplayer ñëåäîâàë áóêâå çàêîíà, è íà ñòðà-
íè÷êå ñ PSP íå áûëî òîðãîâîé ìàðêè Sony, êîòîðàÿ ìîãëà
áû ïîñëóæèòü ìàãàçèíó â êà÷åñòâå ðåêëàìû. Òàêæå áûëî äî-
êàçàíî, ÷òî ïðîäàæà PSP â Åâðîïó íå ÿâëÿåòñÿ ïðîôèëüíîé
äåÿòåëüíîñòüþ ôèðìû, è, ñëåäîâàòåëüíî, íå ìîæåò ðàññìàò-
ðèâàòüñÿ êàê ïèðàòñòâî, òåì áîëåå ó÷èòûâàÿ, ÷òî ñàìà êîì-
ïàíèÿ íå çàíèìàëàñü íåïîñðåäñòâåííî äîñòàâêîé ïðèñòàâîê.

Íåèçâåñòíî, áóäåò ëè ïåðåñìîòðåíî äåëî ElectricBirdLand â
ñâÿçè ñî ñëîæèâøåéñÿ ñèòóàöèåé, íî ñîâåðøåííî òî÷íî, ÷òî
Sony íå óäàñòñÿ îñòàíîâèòü ïîòîê «ñåðûõ» PSP â Åâðîïó.
Íàïîìíèì, ÷òî îôèöèàëüíàÿ äàòà çàïóñêà ïðèñòàâêè â Ñòà-
ðîì Ñâåòå çàïëàíèðîâàíà íà 1 ñåíòÿáðÿ òåêóùåãî ãîäà. 

SONY ÏÐÎÒÈÂ «ÑÅÐÛÕ»

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ VVaallvvee ííåå ççààááûûââààååòò îî ââûûøøååääøøååéé ááîîëëåååå ïïîîëëóóããîîääàà
ííààççààää èèããððåå HHaallff-LLiiffee 22.. ÍÍàà ýýòòîîòò ððààçç ââççîîðð ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ

ïïààëë ííàà èèããððîîââîîåå ññîîîîááùùååññòòââîî,, ççààííèèììààþþùùèèååññÿÿ ññîîççääààííèèååìì ììîî-
ääîîââ èè ññîîááññòòââååííííûûõõ ïïððîîååêêòòîîââ ííàà ääââèèææêêåå SSoouurrccee EEnnggiinnee.. ÏÏîîää-
ääååððææêêàà ââûûððààççèèëëààññüü ââ îîòòêêððûûòòèèèè ññïïååööèèààëëüüííîîããîî ïïîîððòòààëëàà,, ííààçç-
ââààííííîîããîî VVaallvvee DDeevveellooppeerr CCoommmmuunniittyy.. ÏÏîîëëóó÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï êê ííîîââîî-
ììóó ññååððââèèññóó ììîîææååòò ëëþþááîîéé ççààððååããèèññòòððèèððîîââààííííûûéé ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüü

èèããððûû.. ÂÂ îîááììååíí ííàà ýýòòîî VVaallvvee ïïððååääîîññòòààââèèòò ååììóó ââîîççììîîææííîîññòòüü èèññ-
ïïîîëëüüççîîââààííèèÿÿ îîááøøèèððííîîéé ááèèááëëèèîîòòååêêèè ääààííííûûõõ ïïîî ääââèèææêêóó
SSoouurrccee,, ääîîññòòóóïï êê ññïïååööèèààëëèèççèèððîîââààííííûûìì ôôîîððóóììààìì,, àà òòààêêææåå
ïïððààââîî ííàà ïïîîääïïèèññààííèèåå ääîîããîîââîîððàà ííàà èèççääààííèèåå èèõõ ïïððîîååêêòòàà èèëëèè
ïïððîîññòòîî ååããîî ððààññïïððîîññòòððààííååííèèåå ÷÷ååððååçç ññëëóóææááóó SStteeaamm.. ÍÍààïïîîììííèèìì,,
÷÷òòîî ââ ññêêîîððîîìì ââððååììååííèè VVaallvvee ïïëëààííèèððóóååòò ââûûïïóóññòòèèòòüü aadddd-oonn êê
HHaallff-LLiiffee 22,, êêîîòòîîððûûéé ïïîîëëóó÷÷èèòò ííààççââààííèèåå AAfftteerrmmaatthh.. 

ÍÀÐÎÄÍÛÅ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ 
ÏÎËÓ×ÈËÈ ÏÐÈÑÒÀÍÈÙÅ ÎÒ VALVE
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ÌÓÇÛÊÀËÜÍÎÅ ÒÅËÅÂÈÄÅÍÈÅ È ÈÃÐÛ
Êîìïàíèÿ MTV îáúÿâèëà îá îñíîâàíèè íîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ, êîòîðîå çàéìåòñÿ
ïðîäþñèðîâàíèåì ïåðñïåêòèâíûõ èãðîâûõ ïðîåêòîâ. 

ÍÎÂÎÑÒÈ

Ïîìîùíèê ìýðà ãîðîäà Áàëòèìîðà âûðàçèë íåäîâîëüñòâî òåì, ÷òî â èãðîâîé èíäóñò-
ðèè çàíÿòî ñëèøêîì ìàëî «÷åðíûõ áðàòüåâ», â ñâÿçè ñ ýòèì îí îðãàíèçîâàë ñïåöè-
àëüíûé èíñòèòóò ïî îáó÷åíèþ ðåìåñëó ðàçðàáîò÷èêà.  

ÍÅÃÐÛ ÕÎÒßÒ ÄÅËÀÒÜ ÈÃÐÛ

Âñåì èçâåñòíî, ÷òî ïðîáëåìà íàöìåíüøèíñòâ â
ÑØÀ ñòîèò äîñòàòî÷íî îñòðî, íî î òîì, ÷òî

ýòîò âîïðîñ êàñàåòñÿ åùå è èãðîâîé èíäóñòðèè,
ìû óçíàëè âïåðâûå. Ìàðèî Àðìñòðîíã, ïîìîùíèê
ìýðà ãîðîäà Áàëòèìîð, çàÿâèë, ÷òî íûíå àôðîà-
ìåðèêàíöû ñîñòàâëÿþò âñåãî ëèøü 20% îò îáùåãî
÷èñëà çàíÿòûõ â ýòîé èíäóñòðèè. Ïîâîäîì äëÿ ïðî-
òåñòà ïðîòèâ òàêîãî ïîëîæåíèÿ äåë ñòàëè èãðû òè-
ïà Unreal 2 è íåäàâíåãî Grand Theft Auto: San
Andreas, â êîòîðûõ ãëàâíûå ãåðîè � íåãðû. Ïî
ìíåíèþ ñîâåòíèêà, ãåðîè-àôðîàìåðèêàíöû,
ïðåäñòàâëåííûå â èãðå, âûãëÿäÿò ñëèøêîì êîìè÷-
íî ïîòîìó, ÷òî åâðîïåîèäíûå ðàçðàáîò÷èêè ïëîõî
ðàçáèðàþòñÿ â êóëüòóðå èçîáðàæàåìîãî íàðîäà.
Êàê íè ñòðàííî, íî Ìàðèî íå îáðàòèëñÿ â ñóä èç-
çà «ïðèòåñíåíèé» ñâîåé ìíîãîñòðàäàëüíîé ðàñû,
à ðåøèë äåéñòâîâàòü ñàì. Ïîìîùíèê ìýðà îðãà-
íèçîâàë Urban Video Game Institute, â êîòîðîì åãî
«áðàòüÿ» áóäóò ïîäãîòîâëåíû äëÿ ðàáîòû â èãðî-
âîé èíäóñòðèè. Â êóðñ èíñòèòóòà âîéäóò ïðîãðàì-
ìèðîâàíèå, äèçàéí è ìîäåëèðîâàíèå. Ñåé÷àñ íà
îáó÷åíèå â íåì ïîäàëè çàÿâëåíèÿ áîëåå 200 æè-
òåëåé ñòðàíû, ïåðâûå æå çàíÿòèÿ äîëæíû ïðîéòè

â íà÷àëå ñåíòÿáðÿ. Êòî èìåííî òàì áóäåò ïðåïî-
äàâàòü, ïîêà íå èçâåñòíî, òàê æå íåïîíÿòíî, ñìî-
ãóò ëè ïîëó÷èòü â íåì ìåñòî åâðîïåîèäíûå æåëà-
þùèå. 
Âñëåä çà îáúÿâëåíèåì î íåäîñòàòêå ðàáî÷èõ àô-
ðîàìåðèêàíñêèõ ðóê íà íèâå èãðîñòðîÿ, ìèíèñòåð-
ñòâî îáðàçîâàíèÿ Âåëèêîáðèòàíèè ïîñ÷èòàëî, ÷òî
â ýòîé ñôåðå äåÿòåëüíîñòè íå òîëüêî ñëèøêîì
ìàëî íåãðîâ, íî è ñëèøêîì ìàëî æåíùèí. Â ñâÿçè
ñ ýòèìè íåóòåøèòåëüíûìè âûâîäàìè, ïðàâèòåëü-
ñòâîì ñòðàíû áûëî âûäåëåíî áîëåå $15 ìëí. íà
óñòðàíåíèå íåñïðàâåäëèâîñòè. Êàê ýòî íè ñòðàí-
íî, íî â îòëè÷èå îò âûøåîïèñàííîãî äåëà
Àðìñòðîíãà, íà Òóìàííîì Àëüáèîíå íå áóäóò óñò-
ðàèâàòü íèêàêèõ ó÷åáíûõ èãðîâûõ çàâåäåíèé, à
ñîçäàäóò ñïåöèàëüíûå êëóáû äëÿ äåâóøåê, êóäà
âñåìè ïðàâäàìè è íåïðàâäàìè áóäóò çàìàíèâàòü-
ñÿ ïðåêðàñíûå ñîçäàíèÿ â âîçðàñòå îò 10 äî 14
ëåò. È èìåííî â ýòèõ êëóáàõ èç íèõ âûðàñòÿò çàÿä-
ëûõ ãåéìåðîâ, ÷òîáû â äàëüíåéøåì ó íèõ ïîÿâè-
ëîñü íåïðåîäîëèìîå æåëàíèå ñèäåòü ñóòêè íàïðî-
ëåò çà ìîíèòîðàìè è ñîçäàâàòü î÷åðåäíîé øåäåâð
èãðîâîé èíäóñòðèè. 

Êîìïàíèÿ MTV îòêðûëà ñîáñòâåííîå èãðîâîå
ïîäðàçäåëåíèå, ïîëó÷èâøåå íàçâàíèå MTV
Games. Èç ïðåäîñòàâëåííîé èíôîðìàöèè èçâå-
ñòíî, ÷òî íîâàÿ ñòóäèÿ íå ñîáèðàåòñÿ çàíèìàòüñÿ
íåïîñðåäñòâåííî ðàçðàáîòêîé èãðîâûõ ïðîåêòîâ,
à ïîìîæåò ñîçäàòåëÿì èãð äåíüãàìè. Êîìïàíèÿ
áóäåò ïîääåðæèâàòü íåçàâèñèìûå èãðîâûå ñòó-
äèè, à òàêæå çàéìåòñÿ ðàñêðóòêîé èõ ïðîåêòîâ.

Ïîìèìî ýòîãî, â ïëàíàõ êîìïàíèè ñòîèò ðàçâè-
òèå óäà÷íûõ êîíöåïöèé â íå÷òî áîëüøåå, ÷åì
ïðîñòî èãðû, íàïðèìåð, èõ ïðîäâèæåíèå íà øè-
ðîêèå ýêðàíû èëè òåëåâèäåíèå. Ïîêà, ïðàâäà,
ðå÷ü èäåò òîëüêî î ïîääåðæêå êîíñîëüíûõ ïðî-
åêòîâ. 
Ïåðâûé øàã íà ïóòè ê çàäóìàííîìó ñòóäèÿ MTV
Games ñäåëàëà â òîò æå äåíü, ïîñëå îáúÿâëåíèÿ î

ñâîåì ôîðìèðîâàíèè: áûë çàêëþ÷åí äîãîâîð ñ
Midway, â ðåçóëüòàòå êîòîðîãî MTV ïîäïèñàëàñü
íà ðåêëàìíóþ ïîääåðæêó òðåõ êîíñîëüíûõ ïðîåê-
òîâ îò ýòîãî èçäàòåëüñòâà, à òàêæå íà ïðåäîñòàâ-
ëåíèå êà÷åñòâåííîãî ñàóíäòðåêà äëÿ ãîòîâÿùèõñÿ
èãð. Â íàñòîÿùèé ìîìåíò èçâåñòíî íàçâàíèå ëèøü
îäíîãî ñîâìåñòíîãî ïðîåêòà äâóõ âûøåíàçâàííûõ
îðãàíèçàöèé: èì ñòàë L.A. Rush.  

«ÊÐÓ×Å ÏÏÎËÓÁÀÊÑÀ
ÍÅÃÐÀ ÍÍÅÒ!» �� ÒÒÀÊ
Ñ×ÈÒÀÅÒ ÍÍÀØ
ÁÈËÜÄÐÅÄÀÊÒÎÐ.
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PSP ÏÀËÀ ÑÌÅÐÒÜÞ ÕÐÀÁÐÛÕ

ÊÎÌÏÀÍÈß
VIVENDI UNIVERSAL
îáúÿâèëà î ïîêóïêå ïî-
ïóëÿðíîãî äâèæêà
Unreal 3 Engine îò Epic
Games. Êàêîé èìåííî
ïðîåêò áóäåò ðàçðàáà-
òûâàòüñÿ íà îñíîâå ýòîé
ìîùíîé ïëàòôîðìû �
ïîêà íåèçâåñòíî. 

ÏÎ ÑËÓÕÀÌ, ìàññî-
âûì ïðîèçâîäñòâîì âèäå-
îñèñòåìû äëÿ Xbox 360
çàéìåòñÿ íå ATI, à IBM.
ATI òîëüêî êîíñòðóèðóåò
ýòî óñòðîéñòâî. 

ÊÎÌÏÀÍÈß
UBISOFT îáúÿâèëà î
òîì, ÷òî ìåíåäæåð
Electronic Arts, ßí Ðàçå-
íáëåò, òåïåðü òðóäèòñÿ
íà ñîçäàòåëåé Rayman â
êà÷åñòâå ñïåöèàëèñòà
ïî ïðîäâèæåíèþ ñïîð-
òèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ.

ÏÎ ÍÅÊÎÒÎÐÛÌ
ÄÀÍÍÛÌ, öåíòðàëü-
íûé åâðîïåéñêèé îôèñ
Electronic Arts â ñêîðîì
âðåìåíè áóäåò ïåðåíåñåí
â Æåíåâó. Ñåé÷àñ øòàá-
êâàðòèðà ôèðìû ðàñïî-
ëàãàåòñÿ â Âåëèêîáðèòà-
íèè. ×òî ïîáóäèëî EA
ñìåíèòü ìåñòî æèòåëü-
ñòâà � íåïîíÿòíî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

ÔÁÐ è ELSPA íàíåñëè áîëåçíåííûå
óäàðû ïî èíôðàñòðóêòóðå  ïèðàòîâ.

ÏÈÐÀÒÛ ÑÍÎÂÀ ÏÎÏÀËÈÑÜ

Âýòîì ìåñÿöå áîðüáà ñ ïèðàòñòâîì íå îãðàíè÷èëàñü äåëîì î P2P-ñåòÿõ � ñëóæèòåëÿì
çàêîíà ýòîãî ïîêàçàëîñü ìàëî. Â íà÷àëå èþëÿ ñîòðóäíèêàìè Ôåäåðàëüíîãî áþðî ðàñ-

ñëåäîâàíèé áûë àðåñòîâàí íåêèé ×èðàþ Ïàòåë, êîòîðûé, êàê âûÿñíèëîñü, ÿâëÿëñÿ çëîñò-
íûì ïèðàòîì. Â õîäå äîëãîãî ðàññëåäîâàíèÿ àãåíòàì óäàëîñü âòåðåòüñÿ â äîâåðèå ê ïî-
äîçðèòåëüíîìó ñóáúåêòó ïî èìåíè Ïàòåë. Ïîä âèäîì äîáðûõ ñàìàðèòÿí, ãîòîâûõ áåçâîç-
ìåçäíî ïðåäîñòàâèòü ñåðâåð äëÿ ðàñïðîñòðàíåíèÿ íåëèöåíçèîííîãî ñîôòà, îíè âûóäèëè
èç íåçàäà÷ëèâîãî ×èðàþ áîëåå 1.4 òåðàáàéò ñîôòà íà ñóììó ïî÷òè â 380 òûñ., êîòîðûé
îí ïî äîáðîòå äóøåâíîé çàãðóçèë íà ñåðâåðà «ôåäåðàëîâ». Íî ýòîãî îáúåìà èíôîðìà-
öèè ñëóæèòåëÿì çàêîíà íå õâàòèëî, è îíè, ïîëó÷èâ îðäåð íà îáûñê, âîðâàëèñü â æèëèùå
ïèðàòà è íàøëè òàì åùå, íè ìíîãî íè ìàëî, à öåëûõ 24 òåðàáàéòà ñîôòà. Âèäèìî, â ñâÿ-
çè ñ ýòèìè íàõîäêàìè íåçàäà÷ëèâûé ïèðàò è áûë àðåñòîâàí, à çàòåì îòïðàâëåí ïîä ñóä. 
Ñîòðóäíèêàì äðóãîé èçâåñòíîé îðãàíèçàöèè, ELSPA, óäàëîñü çàäåðæàòü è îáåçâðåäèòü åùå
îäíó êðèìèíàëüíóþ ëè÷íîñòü, ïîäðûâàâøóþ ôèíàíñîâîå ïîëîæåíèå êðóïíûõ èãðîâûõ êîì-
ïàíèé. Ïðè àêòèâíîé ïîääåðæêå ñî ñòîðîíû òîðãîâîé êîìèññèè, ñîòðóäíèêè ELSPA
àðåñòîâàëè ñîðîêàëåòíþþ æåíùèíó, âîçèâøóþ èç Ãîíêîíãà èãðû äëÿ Game Boy Advance è
çëîñòíî ïðîäàâàâøóþ èõ ÷åðåç àóêöèîí eBay. Æåíùèíó çàëîæèë îäèí èç ïîêóïàòåëåé, êî-
òîðîìó çà âîñåìíàäöàòü àìåðèêàíñêèõ áàêñîâ ïîäñóíóëè êàêóþ-òî íåëèöåíçèîííóþ ôàëü-
øèâêó. Ôàëüøèâêà ýòà, ñòîèò ïðèçíàòü, íîðìàëüíî ôóíêöèîíèðîâàëà è âûâîäèëà íà ýêðàí
âñå òî æå ñàìîå, ÷òî è êóñîê òåêñòîëèòà îò Nintendo çà ïîëñîòíè âñå òåõ æå óñëîâíûõ åäè-
íèö. Îïÿòü æå â õîäå êîâàðíîé îïåðàöèè, ñîòðóäíèêàì ELSPA óäàëîñü âûéòè íà íåðàäèâóþ
îáìàíùèöó è óçíàòü, ÷òî çà ïîñëåäíèé ãîä îíà ïðîäàëà áîëåå 400 ïîäîáíûõ êàðòðèäæåé. 

Ïðàâèòåëüñòâî Êèòàÿ ïðîäîëæàåò ñâîþ áîðüáó ñ Èíòåðíåòîì. Íà ýòîò
ðàç îíî îðãàíèçîâàëî ñïåöèàëüíóþ êëèíèêó, â êîòîðîé áóäóò ëå÷èòü

ïàöèåíòîâ, ñòðàäàþùèõ ïðèâÿçàííîñòüþ ê âñåìèðíîé Ñåòè. Áîëüøèíñòâî
áîëüíûõ � ýòî ìîëîäûå ëþäè â âîçðàñòå îò 14 äî 24 ëåò, êîòîðûõ Ñåòü òàê
óâëåêëà, ÷òî îíè áðîñèëè ó÷åáó, ïîòåðÿëè ñîí, ñòðàäàþò ïîâûøåííîé íåð-
âîçíîñòüþ, ÷àñòûìè äåïðåññèÿìè è ò.ï., è âñå ýòî áëàãîäàðÿ ñëèøêîì
ñèëüíîìó óâëå÷åíèþ îíëàéíîâûìè èãðàìè è ñèäåíèþ â ÷àòàõ. Êóðñ ëå÷å-
íèÿ - ýòî ïñèõîëîãè÷åñêèé òåñò, çàíÿòèÿ ñïîðòîì, ïðèåì ñïåöèàëüíûõ ëå-
êàðñòâ, à òàêæå òåðàïåâòè÷åñêèå ïðîöåäóðû. Ïîñëåäíèå âêëþ÷àþò â ñåáÿ
ñòèìóëÿöèþ íåðâíîé ñèñòåìû ïàöèåíòà ñëàáûìè ðàçðÿäàìè ýëåêòðè÷åñ-
êîãî òîêà... Îáùàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü ðåàáèëèòàöèè ñîñòàâëÿåò ïðèìåð-
íî îò äåñÿòè äî ïÿòèäåñÿòè äíåé, â çàâèñèìîñòè îò òÿæåñòè ñîñòîÿíèÿ ïà-
öèåíòà. Ïî íåêîòîðûì äàííûì, â íàñòîÿùåå âðåìÿ èíòåðíåò-çàâèñè-
ìîñòüþ ñòðàäàåò áîëåå 2.5 ìëí. ãðàæäàí ñòðàíû. Åäèíñòâåííàÿ ïðîáëåìà
ñîñòîèò â òîì, ÷òî ïîäîáíûé êóðñ ðåàáèëèòàöèè � íå ñëèøêîì äåøåâîå
óäîâîëüñòâèå: $48 â äåíü (äëÿ ïðèìåðà, ñðåäíÿÿ çàðàáîòíàÿ ïëàòà â ñòðà-
íå íå ïðåâûøàåò $20 â íåäåëþ). 

Â ÊÍÐ áûëà îðãàíèçîâàíà ïåðâàÿ áîëüíèöà, â êîòîðîé áóäóò 
ëå÷èòüñÿ ïàöèåíòû, ñòðàäàþùèå èíòåðíåò-çàâèñèìîñòüþ. 

ÏÏ èèððààòòààìì ââññåå-òòààêêèè óóääààëëîîññüü îîááîîééòòèè ççààùùèèòòóó PPSSPP èè ççààïïóóññòòèèòòüü ííàà êêîîííññîî-
ëëèè îîááððààççûû èèããðð ññ ïïîîììîîùùüüþþ êêààððòòîî÷÷êêèè MMeemmoorryy SSttiicckk èè ññïïååööèèààëëüüííîîããîî

èèññïïîîëëííÿÿþþùùååããîî ..eexxee-ôôààééëëàà,, ïïîîççââîîëëÿÿþþùùååããîî ççààããððóóççèèòòüü ççààààððõõèèââèèððîîââààííííûûåå
ääààííííûûåå.. ÂÂ ííààññòòîîÿÿùùèèéé ììîîììååííòò èèããððûû ââîîççììîîææííîî ççààïïóóññòòèèòòüü òòîîëëüüêêîî ííàà PPSSPP
ññ ÎÎÑÑ ââååððññèèååéé ííåå ââûûøøåå 11..55.. ÑÑààììèè ææåå ïïððîîååêêòòûû ììîîææííîî ááååçç ïïððîîááëëååìì ññêêàà-
÷÷ààòòüü ââ PP22PP-ññååòòÿÿõõ.. ÈÈ õõîîòòÿÿ SSoonnyy ïïîîêêàà ííèè ññëëîîââîîìì ííåå îîááììîîëëââèèëëààññüü îî ääààíí-
ííîîìì èèííööèèääååííòòåå,, ììîîææííîî ïïððååääïïîîëëààããààòòüü,, ÷÷òòîî ââ ííîîââûûõõ ïïððîîøøèèââêêààõõ ääëëÿÿ PPSSPP
îîááííààððóóææååííííààÿÿ ááððååøøüü ââ ççààùùèèòòåå ááóóääååòò èèññïïððààââëëååííàà.. ÝÝòòîî êêààññààååòòññÿÿ èè
ååââððîîééïïååééññêêîîéé ââååððññèèèè êêîîííññîîëëèè,, êêîîòòîîððààÿÿ ïïîîêêóóääàà ââ ïïððîîääààææóó ííåå ïïîîññòòóóïïèèëëàà..
ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ââïïååððââûûåå ññîîõõððààííèèòòüü ääààííííûûåå ññ UUMMDD-ääèèññêêàà óóääààëëîîññüü ââ ììààåå
òòååêêóóùùååããîî ããîîääàà ããððóóïïïïåå PPaarraaddooxx,, ííîî òòîîããääàà ííåå ááûûëëîî èè ððåå÷÷èè îî ççààïïóóññêêåå ýýòòèèõõ
îîááððààççîîââ..  

ÎÒ ÎÍËÀÉÍÀ ÁÓÄÓÒ 
ËÅ×ÈÒÜ ÝËÅÊÒÐÎØÎÊÎÌ

ÕÎÒÈÒÅ ÂÂÛËÅ×ÈÒÜ
ÐÅÁÅÍÊÀ ÎÎÒ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ-
ÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÈ?
ÎÔÎÐÌËßÉÒÅ ÏÏÓÒÅÂÊÓ ÂÂ
ÊÈÒÀÉ!

ÌÀÊÑ ÏÅÉÍ ÏÅÐÅÁÅÐÅÒÑß
ÍÀ ØÈÐÎÊÈÅ ÝÊÐÀÍÛ 

ÑÑëëóóõõèè,, ááóóääòòîî ííààññòòîîÿÿùùåååå ââððååììÿÿ ââååääóóòòññÿÿ ññúúååììêêèè ôôèèëëüüììàà ïïîî ììîîòòèèââààìì èèããððûû
MMaaxx PPaayynnee,, êê ññîîææààëëååííèèþþ,, ííåå ïïîîääòòââååððääèèëëèèññüü.. ÎÎääííààêêîî ññïïååøøèèìì óóññïïîîêêîîèèòòüü::

èèççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî ôôèèëëüüìì ññííèèììààòòüü ââññåå-òòààêêèè ïïëëààííèèððóóþþòò èè ççààééììååòòññÿÿ ýýòòèèìì èèççââååññòòííààÿÿ
ññòòóóääèèÿÿ 2200tthh CCeennttuurryy FFooxx.. ÎÎääèèíí èèçç ïïððîîääþþññååððîîââ ááóóääóóùùååéé êêèèííîîêêààððòòèèííûû,, ÑÑêêîîòòòò
ÔÔååéé,, ççààÿÿââèèëë,, ÷÷òòîî êêîîããääàà îîíí ââ ïïååððââûûéé ððààçç óóââèèääååëë èèããððóó ïïððîî îîääååððææèèììîîããîî ææààææääîîéé
ììååññòòèè ïïîîëëèèööååééññêêîîããîî,, îîíí ïïîîííÿÿëë,, ÷÷òòîî õõîî÷÷ååòò ññííÿÿòòüü ôôèèëëüüìì ïïîî ììîîòòèèââààìì ýýòòîîããîî ïïððîîååêê-
òòàà.. ÏÏîî ååããîî ïïððååääññòòààââëëååííèèÿÿìì,, êêèèííîîêêààððòòèèííàà ääîîëëææííàà ííààïïîîììèèííààòòüü DDiirrttyy HHaarrrryy ((ââ ððîîññ-
ññèèééññêêîîìì ïïððîîêêààòòåå ««ÃÃððÿÿççííûûéé ÃÃààððððèè»»)).. ÏÏîîêêàà ííåå èèççââååññòòííîî,, êêòòîî èèììååííííîî ññòòààííååòò ððåå-
ææèèññññååððîîìì ôôèèëëüüììàà,, òòààêê ææåå êêààêê ííåå èèççââååññòòååíí èè ññîîññòòààââ ààêêòòååððîîââ.. ÅÅääèèííññòòââååííííîîåå,, îî
÷÷ååìì ññîîîîááùùèèëëèè ïïððååññññåå,, ÷÷òòîî ññþþææååòò ááóóääååòò îîññííîîââààíí ííàà ïïððèèêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿõõ ÌÌààêêññàà,,
ïïððååääññòòààââëëååííííûûõõ ââ ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè èèããððûû..  

CÀÌÛÅ
ÈÇÂÅÑÒÍÛÅ
ÊÈÍÎØÍÛÅ
ÑÊÐÈÍØÎÒÛ
ÈÇ MMAX PPAYNE. 





Êîìïàíèÿ «Àêåëëà» ñîîáùèëà î ïåðåíîñå äàòû ðåëèçà
èãðû «Êîðñàðû 3», à òàêæå î íà÷àëå îòêðûòîãî áåòà-òåñòà
«Massive Assault: Ñåòåâûå Âîéíû».

ÃÎÐÅ È ÐÀÄÎÑÒÜ «ÀÊÅËËÛ»

Ê îìïàíèÿ «Àêåëëà» ñîîáùèëà î òîì,
÷òî äàòà ðåëèçà èãðû «Êîðñàðû 3» â

î÷åðåäíîé ðàç ïåðåíåñåíà. Ê ñîæàëåíèþ,
ïðîåêò íå ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå âî âòîðîì
êâàðòàëå òåêóùåãî ãîäà, êàê ýòî ïðåäïî-
ëàãàëîñü ðàíåå, íîâûé ñðîê � òðåòèé êâàð-
òàë 2005 ãîäà. Îôèöèàëüíîãî çàÿâëåíèÿ
ïî ïîâîäó î÷åðåäíîãî ïåðåíîñà äàòû ðå-
ëèçà ïîêà íå ïîñòóïèëî, îäíàêî, ïî ñëó-
õàì, ýòî ñâÿçàíî ñ ïîäïèñàíèåì äîãîâîðà
ñ íåêèì êðóïíûì çàðóáåæíûì èçäàòåëü-
ñòâîì íà âûïóñê èãðû çà ãðàíèöåé. Íî,
íåñìîòðÿ íà âñå ýòî, «Àêåëëå» óäàëîñü
ïîðàäîâàòü ñâîèõ ôàíàòîâ îáúÿâëåíèåì î
ñêîðîì âûõîäå â Ðîññèè TBS «Massive
Assault: Ñåòåâûå Âîéíû», â îòêðûòîì áå-

òà-òåñòå êîòîðîé ìîæåò ïðèíÿòü ó÷àñòèå
ëþáîé æåëàþùèé. Áåòà-ñåðâåðà áûëè çà-
ïóùåíû â ñåðåäèíå èþíÿ è, ñêîðåå âñåãî,
ïðîðàáîòàþò âïëîòü äî ðåëèçà èãðû.
«Àêåëëå» óäàëîñü äîãîâîðèòüñÿ ñ çàïàä-
íûì èçäàòåëåì èãðû î òîì, ÷òî ñòîèìîñòü
èãðû â ìåñÿö íå äîëæíà ïðåâûñèòü 3-4
äîëëàðà. Ïîêà òîëüêî íåïîíÿòíî, âîçìîæ-
íî ëè áóäåò ïîäêëþ÷åíèå ê çàðóáåæíûì
ñåðâåðàì Massive Assualt èëè «MA:Ñåòå-
âûå âîéíû» ñîçäàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ
ðóññêîÿçû÷íîé ÷àñòè Èíòåðíåòà. Íàïîì-
íèì, ÷òî TBS Massive Assault ÿâëÿåòñÿ
äîñòàòî÷íî èíòåðåñíîé ïîøàãîâîé ñòðàòå-
ãèåé è óæå óñïåëà äîáèòüñÿ çíà÷èòåëüíîé
ïîïóëÿðíîñòè íà Çàïàäå. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

MEQON ÈÄÅÒ Â ÐÎÑÑÈÞ

Êîìïàíèÿ KranX Productions
ëèöåíçèðîâàëà ó øâåäñ-

êîé ôèðìû Meqon Research
AB èõ äâèæîê ñ îäíîèìåííûì
íàçâàíèåì Meqon Game
Dynamics, îòâå÷àþùèé çà ôè-
çèêó îáúåêòîâ. Êàê ñîîáùèëè
ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè, èõ
ïîêóïêà íè÷åì íå óñòóïàåò
çíàìåíèòîìó Havok, è äàæå
ïðåâîñõîäèò åãî ïî íåêîòî-
ðûì ïàðàìåòðàì. Íàïðèìåð,
«â Meqon ðåàëèçîâàíà ôèçè-
÷åñêàÿ àíèìàöèÿ. Âûãëÿäèò
ýòî åùå ëó÷øå, ÷åì çâó÷èò:
ïåðñîíàæè â íàøèõ èãðàõ � íå
òðÿïè÷íûå ragdoll-êóêëû, èáî
îíè îáëàäàþò ïîëíîöåííûìè
÷åëîâå÷åñêèìè òåëàìè; ó íèõ
ïîäãèáàþòñÿ íîãè ïðè ïðûæêå
è ïðèçåìëåíèè, îíè íàïðÿãà-
þò è ðàññëàáëÿþò ìûøöû, ó
íèõ ñãèáàþòñÿ êîíå÷íîñòè ïðè
âûñòðåëå. Óìèðàÿ îíè íå ïà-
äàþò êàðòîôåëüíûì ìåøêîì
íà çåìëþ, à ïîñòåïåííî îñå-
äàþò èìåííî òàê, êàê ýòî ïðî-
èçîøëî áû â ðåàëüíîé æèçíè
è ñ âàìè». Â êàêîì èìåííî
ïðîåêòå áóäåò èñïîëüçîâàíà
ïðèîáðåòåííàÿ òåõíîëîãèÿ,
ïîêà íå ðàçãëàøàåòñÿ, íî èí-
òåðåñ ê øâåäñêîìó äâèæêó ñî
ñòîðîíû ðîññèéñêèõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ íå îãðàíè÷èâàåòñÿ
ëèøü ïðèîáðåòåíèåì KranX
Productions. Íà äíÿõ áûëî
îáúÿâëåíî î òîì, ÷òî Gaijin
Entertainment, èçâåñòíàÿ ìíî-

ãèì ïî òàêèì ïðîåêòàì, êàê
«Ïîëåò Ôàíòàçèè» è «Àäðåíà-
ëèí-øîó», ïîäïèñàëà äîëãîñ-
ðî÷íûé êîíòðàêò ñ âñå òåìè
æå øâåäàìè îá èíòåãðàöèè
Meqon Game Dynamics â ñîç-
äàííûé Gaijin äâèæîê Dagor
Engine 2.0. Îñîáåííîñòü äàí-
íîãî ñîòðóäíè÷åñòâà çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî ïðè ïðèîáðåòå-
íèè ïîñëåäíåãî, ïîêóïàòåëü
òàêæå ïîëó÷èò â ñâîå ðàñïî-
ðÿæåíèå øâåäñêèé ôèçè÷åñ-
êèé äâèæîê çà ïîëîâèíó åãî
ñòîèìîñòè. 

Ôèçè÷åñêèé äâèæîê Meqon Game Dynamics áûë
ëèöåíçèðîâàí äâóìÿ ðîññèéñêèìè êîìïàíèÿìè: KranX
Productions è Gaijin Entertainment.

8 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

SEGA ÍÀÍßËÀ 
SECRET LEVEL

ÊÊ îîììïïààííèèÿÿ-ððààççððààááîîòò÷÷èèêê SSeeccrreett LLeevveell èèçç
ÑÑààíí-ÔÔððààííööèèññêêîî ççààééììååòòññÿÿ ññââååææååéé

÷÷ààññòòüüþþ îîääííîîããîî èèçç ôôèèððììååííííûûõõ ññååððèèààëëîîââ îîòò
SSeeggaa ííàà PPSS33 èè XXbbooxx 336600.. ÏÏîîêêàà ííååÿÿññííîî,, îî
êêààêêîîìì èèììååííííîî èèääååòò ððåå÷÷üü.. ÕÕîîääÿÿòò ññëëóóõõèè,, ÷÷òòîî
ýýòòîî SSoonniicc tthhee HHeeddggeehhoogg,, õõîîòòÿÿ ííààìì ýýòòîî èè
ïïððååääññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ ììààëëîîââååððîîÿÿòòííûûìì..
SSeeccrreett LLeevveell ëëóó÷÷øøåå ââññååããîî èèççââååññòòííàà ïïîî ââååðð-
ññèèèè KKaarraaookkee RReevvoolluuttiioonn ääëëÿÿ XXbbooxx ((èèççääàà-
òòååëëüü �� KKoonnaammii)),, àà ññååéé÷÷ààññ ññòòóóääèèÿÿ ððààááîîòòààååòò
ííààää AAmmeerriiccaa��ss AArrmmyy:: RRiissee ooff aa SSoollddiieerr ääëëÿÿ
XXbbooxx èè PPSS22,, àà òòààêêææåå XXbbooxx-ââååððññèèååéé FFiinnaall
FFiigghhtt:: SSttrreeeettwwiissee.. ÒÒîî ååññòòüü,, ííîîââîîåå ççààääààííèèåå
îîòò SSeeggaa ááóóääååòò ññààììûûìì ññååððüüååççííûûìì ïïððîîååêê-
òòîîìì ââ èèññòòîîððèèèè ððààççððààááîîòò÷÷èèêêàà..
SSeeggaa,, ññóóääÿÿ ïïîî ââññååììóó,, ïïððèèëëààããààååòò ññååððüüååççííûûåå
óóññèèëëèèÿÿ êê òòîîììóó,, ÷÷òòîîááûû êê ññòòààððòòóó XXbbooxx 336600 èè
PPSS33 ïïîîääããîîòòîîââèèòòüü ììààêêññèèììààëëüüííîîåå êêîîëëèè÷÷ååññòò-
ââîî èèííòòååððååññííûûõõ ïïððîîååêêòòîîââ �� ííààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî
ííàà EE33 22000055 îîííàà ïïîîêêààççûûââààëëàà ññððààççóó ííååññêêîîëëüü-
êêîî ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ççààââååððøøååííííûûõõ èèããðð ääëëÿÿ XXbbooxx
336600,, ââ òòîî ââððååììÿÿ êêààêê ääððóóããèèåå ëëèèøøüü êêððóóòòèèëëèè
ññîîììííèèòòååëëüüííûûåå òòððååééëëååððûû.. 

ÑÒÀËÎ ÒÎ×ÍÎ
ÈÇÂÅÑÒÍÎ, ÷òî ïðî-
äîëæåíèå The Sin âñå-
òàêè ïîÿâèòñÿ. Êàê áû-
ëî îáúÿâëåíî, èãðà áó-
äåò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ
íà ìàíåð Half-Life 2 ïðè
ïîìîùè ñèñòåìû Steam
îò Valve. 

MADAGASCAR � 
èãðà ïî ìîòèâàì îäíîè-
ìåííîãî ìóëüòôèëüìà �
äîáèëàñü ðåçóëüòàòà
ïðîäàæ â ìèëëèîí êî-
ïèé. 

MICROSOFT ÎÁÚ-
ßÂÈËÀ, ÷òî â ÎÑ
Longhorn áóäåò çàëîæå-
íà âîçìîæíîñòü çàïóñ-
êà íà êîìïüþòåðå èãð
îò Xbox. 

ÊÎÐÎÒÊÎÎÍËÀÉÍ ÇÀÒßÃÈÂÀÅÒ 

Àìåðèêàíñêàÿ àíàëèòè÷åñêàÿ êîìïàíèÿ
PricewaterhouseCoopers ïðîâåëà èñ-

ñëåäîâàíèÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî îí-
ëàéíîâîãî ðûíêà è ïîñòàíîâèëà, ÷òî â
âèðòóàëüíûõ ìèðàõ ðàçëè÷íûõ èãð ïîñòî-
ÿííóþ ïðîïèñêó èìåþò îêîëî 4.4 ìëí. æè-
òåëåé ÑØÀ. Â îáùåé ñëîæíîñòè âñå ýòî
âèðòóàëüíîå ñîîáùåñòâî ïðèíîñèò äîõîä
â ðàéîíå $650 ìëí. Îäíàêî ñóòü ïðîâå-
äåííûõ èññëåäîâàíèé çàêëþ÷àåòñÿ íå â
ýòîì.
Îêàçûâàåòñÿ, ðîñò êîëè÷åñòâà èãðîêîâ
ñâèäåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî åñëè âñå áó-
äåò ðàçâèâàòüñÿ áëàãîïîëó÷íî, òî óæå ê
2009 ãîäó ÷èñëåííîñòü âèðòóàëüíîãî íà-
ñåëåíèÿ äîñòèãíåò âíóøèòåëüíîãî ÷èñëà â
28.5 ìëí. ÷åëîâåê, è ýòî òîëüêî â îäíîé
Àìåðèêå. Â îáùåé æå ñëîæíîñòè, âñÿ ýòà
àðìèÿ ëþáèòåëåé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ðàçâëå÷åíèé ïðèíåñåò äîõîä íå ìåíåå

$3.7 ìëðä. Ïîäîáíûå ïðîãíîçû
PricewaterhouseCoopers ñâÿçûâàåò ñ ïàäå-
íèåì öåí íà Èíòåðíåò è ìíîãîêðàòíûì
ðîñòîì ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè êàíàëîâ.
Ñêîðåå âñåãî, ê âûøåíàçâàííîìó ñðîêó
âûñîêîñêîðîñòíûì ñîåäèíåíèåì ñ Ãëî-
áàëüíîé ñåòüþ áóäåò îñíàùåíà ïî÷òè ïî-
ëîâèíà íàñåëåíèÿ ÑØÀ.
Ïîìèìî ñâåäåíèé î ñîñòîÿíèè îíëàéíîâî-
ãî ðûíêà, áûëè ïðåäîñòàâëåíû äàííûå è
î ðàçâèòèè èãðîâîãî ñåêòîðà â öåëîì.
Òàê, ê 2010 ãîäó îáúåì ðåàëèçóåìûõ èãð
äîñòèãíåò íåáûâàëîé öèôðû â 26 ìëðä.
êîïèé, ÷òî íà 16 ìëðä. ïðåâûøàåò ïðîø-
ëîãîäíèå ïîêàçàòåëè.
Òàêæå àíàëèòèêàìè áûë äàí ïðîãíîç ðîñ-
òà ïîïóëÿðíîñòè ãðÿäóùèõ èãðîâûõ ñèñ-
òåì. Ïî èõ ìíåíèþ, ê òîìó æå ñðîêó
PlayStation 3 óäàñòñÿ çàïîëó÷èòü îêîëî
53% èãðîâîãî ðûíêà. 

Ê 2009 ãîäó ÷èñëåííîñòü îáèòàòåëåé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ âèðòóàëüíûõ ìèðîâ â
ÑØÀ äîëæíà äîñòèãíóòü îòìåòêè â 28.5 ìëí. ÷åëîâåê. 

ÊÐÀÍÊ. 
ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ, ÈÈÇ KKRANX

PRODUCTIONS.
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ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÀ ÅÄÓÒ 
ÍÀ GAMES MARKET EUROPE

Ubisoft, Codemasters, Buena Vista Games è NCSoft ïîääåðæàò
íîâóþ âûñòàâêó, êîòîðàÿ ïðèäåò íà ñìåíó ECTS. 
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ÊÎÌÏÀÍÈß
BLIZZARD
ENTERTAINMENT â
ïåðèîä ñ 28 ïî 29 îê-
òÿáðÿ â Êàëèôîðíèè
ïðîâåäåò ñïåöèàëèçèðî-
âàííûé ÷åìïèîíàò
BlizzCon. Â êà÷åñòâå äèñ-
öèïëèí çàÿâëåíû ïðàê-
òè÷åñêè âñå èçâåñòíûå
èãðû îò ýòîé êîìïàíèè.
Ðàçìåð ïðèçîâîãî ôîí-
äà ïîêà íå îáúÿâëåí.

ELECTRONIC ARTS
ÍÅ ÑÎÁÈÐÀÅÒÑß
ïðåêðàùàòü âûïóñê èãð
íà îñíîâå Lord of The
Rings. Â íàñòîÿùèé ìî-
ìåíò â íåäðàõ êîìïàíèè
êèïèò ðàáîòà íàä ñîçäà-
íèåì äâóõ èãð ïî ýòîé
âñåëåííîé. 

Â ÑØÀ ÂÛÉÄÅÒ
ñïåöêîìïëåêò èç
Nintendo DS è ïîëíîé
âåðñèè Metroid Prime:
Hunters. Ñòîèòü îí áóäåò
âñåãî 150 äîëëàðîâ. 

ÄÂÅÑÒÈ ÒÛÑß×
ïðåäçàêàçîâ ïîëó÷èëà
Nintendo íà èãðó Jump!
Super Stars äëÿ Nintendo
DS. 

ÐÅËÈÇ Wanda and
the Colossus â ßïîíèè
îòëîæåí äî 27 îêòÿáðÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ñîçäàòåëü ñåðèàëà Dead or Alive ñ÷èòàåò, ÷òî ñòàíäàðòíûõ DVD
íåäîñòàòî÷íî äëÿ íóæä åãî èãð äëÿ Xbox 360.    

ÒÎÌÎÍÎÁÓ ÈÒÀÃÀÊÈ ÊÐÈÒÈÊÓÅÒ XBOX 360

Á îññ Team Ninja âåñüìà íåãàòèâíî îòíåññÿ ê ðåøå-
íèþ Microsoft ñäåëàòü îáû÷íûå DVD åäèíñòâåí-

íûì âàðèàíòîì äëÿ ðàçìåùåíèÿ èãð äëÿ ñâîåé íîâîé
êîíñîëè. Îí ñ÷èòàåò, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè íå ñìîãóò
âûêëàäûâàòü íà äèñêè ðàçìåðîì 9 Ãáàéò âèäåî â âû-
ñîêîì ðàçðåøåíèè. Â èíòåðâüþ æóðíàëó «Ôàìèöó»
îí íàïîìíèë, ÷òî ÿïîíñêèå ðàçðàáîò÷èêè � â îòëè÷èå
îò àìåðèêàíöåâ è åâðîïåéöåâ � àêòèâíî èñïîëüçóþò
CG-âèäåî äëÿ îôîðìëåíèÿ èãð, à îíî, â îòëè÷èå îò
ðîëèêîâ íà äâèæêå, çàíèìàåò íåìàëî ìåñòà. Òàê êàê
èãðû äëÿ êîíñîëè áóäóò èäòè â âûñîêîì ðàçðåøåíèè,
òî è âèäåî, ñîîòâåòñòâåííî, áóäåò ãîòîâèòüñÿ òàêîå
æå. «Åñëè áû ìû çàêîäèðîâàëè òðåéëåð Dead or Alive

4 ñ E3 â âûñîêîì êà÷åñòâå, òî îí îäèí áûë çàíÿë
îêîëî äâóõ ãèãàáàéò», � ïðèâåë ïðèìåð Èòàãàêè.
Ïî åãî ñëîâàì, ðàçðàáîò÷èêè Dead or Alive 4 óæàñíó-
ëèñü, êîãäà ñòîëêíóëèñü ñ ïðîáëåìîé íåõâàòêè ìåñòà
íà äèñêå. Èì ïðèäåòñÿ íåìàëî ïîòðóäèòüñÿ íàä òåì,
÷òîáû ðàçìåñòèòü íà íåì âñå íåîáõîäèìûå ôàéëû.
Çàòî Èòàãàêè äîâîëåí ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ ñèñòåìû, õî-
òÿ åìó è íå âïîëíå íðàâèòñÿ òðåõïðîöåññîðíàÿ àðõèòåêòó-
ðà êîíñîëè � îí äàæå ñðàâíèë Xbox 360 ñ Sega Saturn.
Ñîãëàñèâøèñü ñ òåì, ÷òî Microsoft ïîäãîòîâèëà õîðîøèé
íàáîð ñòàíäàðòíûõ áèáëèîòåê äëÿ ðàáîòû ñ æåëåçîì, îí
ñîîáùèë, ÷òî æåëàþùèì èñïîëüçîâàòü âîçìîæíîñòè ñèñ-
òåìû öåëèêîì è ïîëíîñòüþ ïðèäåòñÿ íåëåãêî. 

Games Market Europe � íîâûé ïðîåêò Ýí-
äè Ëýéíà, êîòîðûé ðàíåå è çàíèìàëñÿ

ECTS. Ñòàðåéøàÿ â Åâðîïå èãðîâàÿ âûñ-
òàâêà áûëà îòìåíåíà â ýòîì ãîäó èç-çà ñíè-
æåíèÿ ê íåé èíòåðåñà ñî ñòîðîíû ó÷àñòíè-
êîâ è ïîñåòèòåëåé. Òà æå ó÷àñòü ïîñòèãëà
Game Stars Live! Êàçàëîñü, ÷òî â ýòîì ãîäó
â íà÷àëå ñåíòÿáðÿ â Ëîíäîíå èãðîâûì æóð-
íàëèñòàì äåëàòü áóäåò ñîâñåì íå÷åãî, íî
Games Market Europe ìîæåò ñòàòü äîñòàòî÷-
íûì ïîâîäîì äëÿ ïîêóïêè áèëåòîâ íà ñàìî-
ëåò. Îíà ïðîéäåò ñ 31 àâãóñòà ïî 1 ñåíòÿáðÿ
â êîìïëåêñå Business Design Centre. Âûñ-
òàâêó ïîääåðæèâàåò îðãàíèçàöèÿ ELSPA,

êîòîðàÿ ðàíåå îòìåíèëà ñâîé àíàëîãè÷íûé
ïðîåêò � EGN, â ïðîøëîì ãîäó îí òàêæå
ôàêòè÷åñêè ïðîâàëèëñÿ.
Ñàéò Games Market Europe
(http://www.gamesmarketeurope.com) àêòèâíî
çàçûâàåò æóðíàëèñòîâ, è ïîñëåäíÿÿ íî-
âîñòü íà íåì � îáíîâëåíèå ñïèñêà êîìïà-
íèé, ïîæåëàâøèõ ðàçìåñòèòü ñâîé ñòåíä.
Ýíäè Ëýéí ñ÷èòàåò, ÷òî Ubisoft,
Codemasters, Buena Vista Games è NCSoft �
òîëüêî íà÷àëî, è ê ñåíòÿáðþ âñå êðóïíåé-
øèå åâðîïåéñêèå èçäàòåëüñòâà ñîáåðóòñÿ
ïîêàçàòü ñâîé òîâàð êîëëåãàì ïî áèçíåñó è
ïðîôèëüíîé ïðåññå. 

HIP INTERACTIVE �
ÁÀÍÊÐÎÒ

ÊÊ ààííààääññêêîîåå ïïîîääððààççääååëëååííèèåå èèççääààòòååëëüüññòòââàà
ïïððèèççííààëëîî ññââîîþþ ííååïïëëààòòååææååññïïîîññîîááííîîññòòüü

ïïîîññëëåå òòîîããîî êêààêê ïïððîîââààëëèèëëèèññüü ïïååððååããîîââîîððûû ññ
ïïîîññëëååääííèèìì ïïîîòòååííööèèààëëüüííûûìì èèííââååññòòîîððîîìì..
ÅÅùùåå ââ ïïððîîøøëëîîìì ììååññÿÿööåå ððóóêêîîââîîääññòòââîî êêîîìì-
ïïààííèèèè ïïððèèççííààëëîî,, ÷÷òòîî ííååññïïîîññîîááííîî ððààññïïëëàà-
òòèèòòüüññÿÿ ññ ääîîëëããààììèè,, èè ââîîòò ííààääååææääàà ííàà ýýòòîî
îîêêîîíí÷÷ààòòååëëüüííîî óóòòååððÿÿííàà.. ÂÂññåå ÷÷ëëååííûû ññîîââååòòàà
ääèèððååêêòòîîððîîââ ïïîîääààëëèè ââ îîòòññòòààââêêóó,, àà ääîîëëææííèèêêèè
ííààççííàà÷÷èèëëèè ââííååøøííååããîî óóïïððààââëëÿÿþþùùååããîî..
ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî HHiipp IInntteerraaccttiivvee ïïëëààííèèððîîââààëëàà
èèççääààòòüü ââ ÑÑååââååððííîîéé ÀÀììååððèèêêåå èèããððûû CCaallll ooff
CCtthhuullhhuu:: DDeessttiinnyy��ss EEnndd,, GGeeoorrggee RRoommeerroo��ss
CCiittyy ooff tthhee DDeeaadd,, JJaacckkiiee CChhaann AAddvveennttuurreess
((óóææåå ââûûøøëëàà ââ ÅÅââððîîïïåå)) èè RRuuggbbyy CChhaalllleennggee
22000066.. ÁÁóóääóóùùåååå ââññååõõ ýýòòèèõõ ïïððîîååêêòòîîââ òòååïïååððüü
ïïîîää ââîîïïððîîññîîìì.. ÎÎääííààêêîî ååââððîîïïååééññêêîîåå îîòòääåå-
ëëååííèèåå HHiipp IInntteerraaccttiivvee ïïîîêêàà ææèèââîî èè ïïððîîääîîëë-
ææààååòò èèççääààòòååëëüüññêêóóþþ ääååÿÿòòååëëüüííîîññòòüü..  

ÀÍÒÈÓÊÐÀÈÍÑÊÀß
ÈÃÐÀ

ÂÂ ëëààññòòèè ççààïïààääííûûõõ îîááëëààññòòååéé ÓÓêêððààèèííûû ííàà-
ììååððååííûû ççààïïððååòòèèòòüü ïïððîîääààææóó êêîîììïïüüþþ-

òòååððííîîéé èèããððûû ««ÎÎïïååððààööèèÿÿ ÃÃààëëèè÷÷èèííàà»»..
ÑÑîîááññòòââååííííîî,, ýýòòîî ííåå èèããððàà,, àà ëëååââààÿÿ ììîîääèèôôèè-
êêààööèèÿÿ êê îîääííîîéé èèçç ââååððññèèéé GGhhoosstt RReeccoonn.. ÑÑþþ-
ææååòò ððààççââîîððàà÷÷èèââààååòòññÿÿ ââ 22000088 ããîîääóó,, ««êêîîããääàà
ííàà ïïððååççèèääååííòòññêêèèõõ ââûûááîîððààõõ ââ ÓÓêêððààèèííåå ïïîî-
ááååææääààååòò ïïððîîððîîññññèèééññêêèèéé êêààííääèèääààòò ÑÑååððããååéé
ÃÃððèèøøêêîîââ.. ÒÒððààääèèööèèîîííííîî,, ççààïïààääííûûåå îîááëëààññòòèè
ííåå ïïððèèççííààþþòò ððååççóóëëüüòòààòòîîââ ââûûááîîððîîââ èè ããððîî-
ççÿÿòò,, ÷÷òòîî ííåå ááóóääóóòò ïïîîää÷÷èèííÿÿòòüüññÿÿ ííîîââîîììóó ïïððåå-
ççèèääååííòòóó;; ÓÓêêððààèèííàà îîááððààùùààååòòññÿÿ êê ÐÐîîññññèèèè ññ
ïïððîîññüüááîîéé ïïîîììîî÷÷üü ââîîññññòòààííîîââèèòòüü òòååððððèèòòîîððèè-
ààëëüüííóóþþ ööååëëîîññòòííîîññòòüü ññòòððààííûû.. ÏÏððèèááûûââøøèèéé
ññïïååööííààçç ííààõõîîääèèòò èè óóííèè÷÷òòîîææààååòò ááààççûû ááîîåå-
ââèèêêîîââ»».. 
ÎÎ÷÷ååââèèääííîî,, ÷÷òòîî ýýòòîî ííààììååððååííííààÿÿ ïïððîîââîîêêàà-
ööèèÿÿ,, óóññòòððîîååííííààÿÿ ððààññïïððîîññòòððààííèèòòååëëÿÿììèè ïïèè-
ððààòòññêêîîéé ïïððîîääóóêêööèèèè.. ÂÂ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò ëëååããààëëüü-
ííûûõõ èèççääààòòååëëååéé,, èèõõ ííååââîîççììîîææííîî îîááííààððóó-
ææèèòòüü èè ççààêêððûûòòüü.. ÍÍåå ïïîîëëóó÷÷èèòòññÿÿ,, ññêêîîððåååå
ââññååããîî,, èè ççààïïððååòòèèòòüü ïïððîîääààææóó ««ÎÎïïååððààööèèèè
ÃÃààëëèè÷÷èèííàà»»,, îîññîîááååííííîî ååññëëèè îîííàà ááóóääååòò
ññèèëëüüííîî ââîîññòòððååááîîââààííàà êêààêê ââ ÐÐîîññññèèèè,, òòààêê èè
ííàà ÓÓêêððààèèííåå..  





Èçâåñòíûé ãåéì-äèçàéíåð ïîêèíóë èçäàòåëüñòâî è áîëåå íå èìååò îòíîøåíèÿ ê ïðîåêòó Gauntlet: Seven Sorrows, 
çà êîòîðûì ïðèñìàòðèâàë â Midway San Diego.

ÐÎÌÅÐÎ ÓÕÎÄÈÒ ÈÇ MIDWAY

È íôîðìàöèÿ ïîñòóïèëà îò ñàìîãî Äæîíà Ðîìåðî � íîâîñòü
îí îïóáëèêîâàë íà ñâîåì âåá-ñàéòå. Íàïîìíèì, ÷òî â îê-

òÿáðå 2003 ãîäà îí âìåñòå ñî ñâîèì äàâíèì êîëëåãîé Òîìîì
Õîëëîì ñîãëàñèëñÿ íà ïðåäëîæåíèå Midway ðàáîòàòü íàä
ôýíòåçèéíûì áîåâèêîì Gauntlet: Seven Sorrows. Â ÷åì èìåí-
íî çàêëþ÷àëñÿ åãî âêëàä â ïðîåêò, íåèçâåñòíî � íèêàêèõ èí-
òåðâüþ ìýòð íå ðàçäàâàë. Ñåé÷àñ æå îí ãîâîðèò, ÷òî åãî
îòñóòñòâèå íè÷óòü íå ñêàæåòñÿ íà ïðîåêòå � òîò âûéäåò â
ñðîê. Õîäÿò ñëóõè, ÷òî Ðîìåðî óøåë íå ñàì, à áûë óâîëåí, íî
òî÷íîé èíôîðìàöèè îá ýòîì íåò.
Íàïîìíèì, ÷òî Äæîí Ðîìåðî � îäèí èç ñàìûõ èçâåñòíûõ äåÿòå-
ëåé èãðîâîé èíäóñòðèè. Â ñâîå âðåìÿ îí âìåñòå ñ Òîìîì Õîë-
ëîì è Äæîíîì Êàðìàêîì îñíîâàë id Software è ïðèíèìàë ó÷àñ-
òèå â ðàáîåò íàä Wolfenstein 3D, Doom, Doom II è Quake. Â 1996
ãîäó Ðîìåðî îñíîâàë ñòóäèþ Ion Storm, êîòîðàÿ ïîä åãî ðóêî-
âîäñòâîì âûïóñòèëà óæàñíåéøèé øóòåð Daikatana, ñèëüíî ïîä-
ïîðòèâøèé ðåïóòàöèþ äèçàéíåðà.
Ñåé÷àñ Ðîìåðî ïîêà ñàì íå çíàåò, ãäå áóäåò ðàáîòàòü, è ãîâî-
ðèò ëèøü, ÷òî îò ïðåäëîæåíèé îòáîÿ íåò. Îêîí÷àòåëüíîå ðåøå-
íèå îí ïðèìåò ÷åðåç ìåñÿö, à ïîêà æå óñòðîèò ñåáå è ñâîåé æå-
íå âòîðîé ìåäîâûé ìåñÿö. 
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VIEWTIFUL JOE ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß

ÍÍ îîââûûéé ááîîååââèèêê ññ óó÷÷ààññòòèèååìì ïïîîïïóóëëÿÿððííîî-
ããîî ããååððîîÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ CCaappccoomm ññîîááèèððàà-

ååòòññÿÿ ââûûïïóóññòòèèòòüü ââ ññââååòò ââ ßßïïîîííèèèè 2299 ññååíí-
òòÿÿááððÿÿ.. ÐÐààááîî÷÷åååå ííààççââààííèèåå VViieewwttiiffuull JJooee
VVFFXX BBaattttllee îîññòòààââëëååííîî ääëëÿÿ ÑÑØØÀÀ,, àà ííàà ððîî-
ääèèííåå ííàà êêîîððîîááêêåå ááóóääååòò êêððààññîîââààòòüüññÿÿ ííààää-

ïïèèññüü ««VViieewwttiiffuull JJooee:: BBaattttllee CCaarrnniivvaall»».. 
ÂÂ ííîîââîîéé èèããððåå ããååééììååððààìì ââííîîââüü ääîîââååääååòòññÿÿ
ââññòòððååòòèèòòüüññÿÿ ññ êêèèííîîììààííîîìì ÄÄææîî,, ååããîî ääååââóóøøêêîîéé
ÑÑèèëëüüââèèååéé,, ççëëîîääååååìì ÀÀëëààññòòîîððîîìì èè ììîîääííûûìì ññóó-
ïïååððããååððîîååìì ÊÊààïïèèòòààííîîìì ÁÁëëþþ.. ÂÂ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò ïïððåå-
ääûûääóóùùèèõõ ÷÷ààññòòååéé,, ýýòòîî ááóóääååòò ññêêîîððåååå ôôààééòòèèííãã,,

÷÷ååìì ññììååññüü bbeeaatt��eemm uupp ññ ïïëëààòòôôîîððììååððîîìì.. ÈÈííòòåå-
ððååññííîî,, ÷÷òòîî èèããððàà ââûûééääååòò êêààêê ííàà GGaammeeCCuubbee,, òòààêê
èè ííàà PPSSPP,, ííîî îî ïïîîññëëååääííååéé ââååððññèèèè ïïîîêêàà ííèè÷÷ååããîî
ííåå ññëëûûøøííîî.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, îîòòääååëëüüííûûéé ïïððîîååêêòò
ññååððèèèè ããîîòòîîââèèòòññÿÿ ääëëÿÿ NNiinntteennddoo DDSS.. ÎÎíí óóææåå ââ
îîêêòòÿÿááððåå ääîîááååððååòòññÿÿ ääîî ÑÑØØÀÀ.. 

12 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

ÏËÀÍÛ MICROSOFT 
GAME STUDIOS

Óçíàòü î òîì, ÷òî çàòåâàåò òà èëè èíàÿ êîìïàíèÿ, íåñëîæíî.
Äîñòàòî÷íî ïîñìîòðåòü íà ñâåæèé ñïèñîê âàêàíñèé. 

E nsemble Studios íàáèðàåò ëþäåé,
èìåþùèõ îïûò ïî ïîääåðæàíèþ

ñåðâåðîâ äëÿ MMO-èãð. À Rare �
ïðîãðàììèñòîâ èãð äëÿ Nintendo DS.
È òî, è äðóãîå ìîæåò ñëóæèò ïîäñ-
êàçêîé îòíîñèòåëüíî ïëàíîâ
Microsoft Game Studios. 
Íàïîìíèì, ÷òî Ensemble Studios �
ñîçäàòåëü ñòðàòåãè÷åñêîãî ñåðèàëà
Age of Empires, òðåòüÿ ÷àñòü êîòîðî-
ãî ñêîðî ïîñòóïèò â ïðîäàæó. ×åì
ñòóäèÿ çàéìåòñÿ ïîçäíåå? Âïîëíå
âîçìîæíî, ÷òî ïðèìåð World of

Warcraft âåñüìà âîîäóøåâèë áîññîâ
Microsoft Game Studios, è òå âûäàëè
çàêàç íà àíàëîãè÷íûé MMO-ïðîåêò
ïî ìîòèâàì ñâîåé ñîáñòâåííîé ñòðà-
òåãèè. Îòâåò «áåç êîììåíòàðèåâ»,
ïîëó÷åííûé íà âîïðîñû æóðíàëèñ-
òîâ ïî ýòîìó ïîâîäó, ìîæåò ñëóæèòü
åùå îäíèì ïîäòâåðæäåíèåì îïðàâ-
äàííîñòè ñëóõîâ.
×òî êàñàåòñÿ èãð äëÿ DS, òî ïîääåðæêà
ïëàòôîðìû, íèêàê íå êîíêóðèðóþùåé ñ
ñåìåéñòâîì Xbox, � âïîëíå íîðìàëüíîå
äåëî. Æäåì Perfect Dark DS? 

ÑÅÐÈÀË
VIEWTIFUL JJOE

ÆÈÂÅÒ ÈÈ
ÐÀÇÂÈÂÀÅÒÑß.

ÄÂÅ ÈÃÐÛ ñåðèè
Pokemon äîëæíû âûéòè
íà Nintendo DS â 2006
ãîäó. Îíè íàçûâàþòñÿ
Pokemon Pearl è
Pokemon Diamond.

ÍÀ PLAYSTATION 2
ïîÿâèòñÿ íîâàÿ ðîëåâàÿ
èãðà îò Square Enix �
World of Mana. Âîïðåêè
ñëóõàì, îíà áóäåò íå ñå-
òåâîé RPG, à îáû÷íîé.

Â ÑÒÀÐÒÎÂÓÞ ëè-
íåéêó èãð äëÿ Xbox 360
âîéäåò The Elder Scrolls
IV: Oblivion îò Bethesda.

CAPCOM ñîâìåñòíî ñ
Nintendo ãîòîâèò àðêàä-
íûé ïðîåêò Donkey Kong
Jungle Fever. Òåñòèðîâà-
íèå íà÷íåòñÿ ÷åðåç ìå-
ñÿö.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÄÆÎÍ ÐÐÎÌÅÐÎ 
È ÒÒÎÌ ÕÕÎËË

ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ
ÏÅÐÑÎÍÎÉ.
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NEW LINE ÏÎÄÄÅÐ-
ÆÈÂÀÅÒ UMD

Âû ìå÷òàëè î òîì, ÷òîáû ïîñìîòðåòü òðèëîãèþ
«Âëàñòåëèí êîëåö» íà ñâîåé PSP? Òåïåðü ýòî

ðåàëüíî. Êîìïàíèÿ New Line Cinema çàéìåòñÿ èç-
äàíèåì UMD-âåðñèé ñâîèõ õèòîâ, âêëþ÷àÿ è èñòî-
ðèè î ïîõîæäåíèÿõ âîëîñàòûõ õîááèòîâ.
Ïåðâàÿ ïîäáîðêà UMD îò New Line Cinema âûé-
äåò â ÑØÀ óæå 4 îêòÿáðÿ. Â íåå, îäíàêî, «ÂÊ» íå
âîéäåò. Çàòî òàì áóäóò êîìåäèÿ «Ýëüô», óæàñòèê
«Òåõàññêàÿ ðåçíÿ áåíçîïèëîé», òðèëëåð «Ýô-
ôåêò áàáî÷êè» è ïåðâàÿ ÷àñòü «Áëýéäà». Êàæäûé
äèñê îáîéäåòñÿ ïîêóïàòåëþ â 20 äîëëàðîâ. Äî-
ïîëíèòåëüíûå ìàòåðèàëû â êîìïëåêò âîéäóò, âñå
êàê ïîëîæåíî.
Ê ñëîâó, Buena Vista Home Video, êîòîðàÿ çàÿ-
âèëà î ïîääåðæêå UMD åùå ðàíüøå, ñîîáùèëà,
÷òî ïëàíèðóåò â ïåðâîé ïîëîâèíå ñåíòÿáðÿ âû-
ïóñòèòü «Èñòîðèþ èãðóøåê», «Àâòîñòîïîì ïî
ãàëàêòèêå» è «Êðèìèíàëüíîå ÷òèâî». Ñìîòðèòå
íà çäîðîâüå. 

Ïîõîæå, ÷òî Sony óäàëîñü ïåðåìàíèòü
ãèãàíòîâ êèíîáèçíåñà íà ñâîþ ñòîðîíó.

Â GRAND THEFT AUTO
ÑÅÊÑÀ ÍÅÒ?

Íîâûå ïðåòåíçèè ê Grand Theft Auto: San Andreas êàñàþòñÿ, ÷òî óäèâèòåëüíî,
ñîâñåì äàæå íå íàñèëèÿ. Âíèìàíèå àìåðèêàíñêèõ ïîëèòèêîâ (âêëþ÷àÿ

Õèëàðè Êëèíòîí) ïðèâëåêëà ëþáèòåëüñêàÿ ìîäèôèêàöèÿ ê PC-âåðñèè,
äîáàâëÿþùàÿ ìèíè-èãðó, â êîòîðîé ãëàâíûé ãåðîé ñîâîêóïëÿåòñÿ ñ
äåâóøêàìè, ïîä÷èíÿÿñü íàæàòèÿì êíîïîê ãåéìåðîì. Ðóêîâîäñòâî Rockstar
ïåðâûì äåëîì îïðîâåðãëî âñå îáâèíåíèÿ, çàÿâèâ, ÷òî â êîäå èãðû íè÷åãî
ïîäîáíîãî íå ñîäåðæàëîñü, è âîçëîæèëî îòâåòñòâåííîñòü íà ñîçäàòåëåé
ìîäà, êîòîðûå ÿêîáû è äîáàâèëè â èãðó ïîðíîãðàôèþ. Òå, â ñâîþ
î÷åðåäü, óòâåðæäàëè, ÷òî ëèøü îòêðûëè äîñòóï ê óæå ñîäåðæàâøåìóñÿ â
èãðå êîíòåíòó, êîòîðûé â ôèíàëüíîé âåðñèè áûë ñêðûò îò ïîëüçîâàòåëåé.
Â èòîãå âûÿñíèëîñü, ÷òî èñêîìûé êîä èìååòñÿ âî âñåõ âåðñèÿõ èãðû,
âêëþ÷àÿ òó, ÷òî âûøëà íà PlayStation 2! Âçÿâ ëèöåíçèîííûé äèñê, à òàêæå
ñïåöèàëüíûé âçëîìùèê Pro Action Replay, ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü Grand
Theft Auto: San Andreas, ââåäÿ ñîîòâåòñòâóþùèé êîä (ìîæíî ëåãêî íàéòè â
Ñåòè � íàïðèìåð, íà http://www.gamefaqs.com). Ñðàçó ìèíè-èãðà íå
ïîÿâèòñÿ, ïðèäåòñÿ ñíà÷àëà íàéòè íåîáõîäèìóþ âàì äåâóøêó, à çàòåì
ðàñêðóòèòü åå íà ïîëîâîé àêò. Çàòåì çàäà÷à ãåéìåðà ñâîäèòñÿ ê òîìó,
÷òîáû óäîâëåòâîðèòü ñâîþ ïàðòíåðøó, ïîêà÷èâàÿ àíàëîãîâîé ðóêîÿòêîé.
Âëàäåëüöàì PC ïðîùå � èì íàäî âñåãî ëèøü ñêà÷àòü ìîä Hot Coffee è
óñòàíîâèòü åãî. Êàê âûêðóòèòñÿ Rockstar? Óçíàåòå ÷åðåç äâå íåäåëè. 

Íà äíÿõ ðàçûãðàëñÿ î÷åðåäíîé ñêàíäàë, ñâÿçàííûé ñ
«íåïðàâèëüíûìè» âèäåîèãðàìè.

ÍÅÈÑÏÎÂÅÄÈÌÛ 
ÏÓÒÈ ÂÅËÈÊÈÕ ÌÈÐÀ ÑÅÃÎ

ÊÊ îîììïïààííèèÿÿ CCooddeemmaasstteerrss îîááúúÿÿââèèëëàà îîáá îîððããààííèèççààööèèèè ïïððîîôôèèëëüüííîîããîî îîííëëààééííîîââîîããîî ïïîîääððààççääåå-
ëëååííèèÿÿ,, êêîîòòîîððîîåå ïïîîëëóó÷÷èèòò ííààççââààííèèåå CCooddeemmaasstteerrss OOnnlliinnee GGrroouupp.. ÌÌååññòòîî ääèèððååêêòòîîððàà ííîîââîîéé

ññòòóóääèèèè ïïîîëëóó÷÷èèëë ÄÄýýââèèää ÑÑîîëëýýððèè,, ççààííèèììààââøøèèéé ääîî ýýòòîîããîî ïïîîññòò ááððååííää-ììååííååääææååððàà PPCC-îîòòääååëëàà
CCooddeemmaasstteerrss.. ÎÎññííîîââííûûìì ïïððîîôôèèëëååìì ððààááîîòòûû,, êêîîòòîîððîîéé ááóóääååòò ððóóêêîîââîîääèèòòüü ÄÄýýââèèää,, ññòòààííååòò ññîîçç-
ääààííèèåå ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèõõ îîííëëààééííîîââûûõõ èèããðð,, àà òòààêêææåå èèííòòååððííååòò-ïïîîððòòààëëîîââ,, ïïððååääîîññòòààââëëÿÿ-
þþùùèèõõ ââîîççììîîææííîîññòòüü ííààññëëààääèèòòüüññÿÿ ââ îîááååääååííííûûéé ïïååððååððûûââ êêààêêèèììèè-ííèèááóóääüü ïïààççëëààììèè èè ííååááîîëëüü-
øøèèììèè èèããððààììèè.. ÎÎððããààííèèççààööèèÿÿ ïïîîääîîááííîîããîî ððààççââëëåå÷÷ååííèèÿÿ ââûûããëëÿÿääèèòò ííååññêêîîëëüüêêîî ññòòððààííííîî ääëëÿÿ
CCooddeemmaasstteerrss,, îîññîîááååííííîî ññ óó÷÷ååòòîîìì òòîîããîî,, ÷÷òòîî ââ ííååääààëëååêêîîìì ïïððîîøøëëîîìì êêîîììïïààííèèÿÿ óóææåå îîááîîææããëëààññüü
ïïððèè ññîîççääààííèèèè MMMMOO ïïððîîååêêòòàà DDrraaggoonn EEmmppiirreess,, îîòòììååííååííííîîããîî ííåå ññòòîîëëüü ääààââííîî..  

CELL ÎÒÏÐÀÂÈÒÑß ÍÀ ÂÎÉÍÓ

ÊÊ îîììïïààííèèÿÿ SSoonnyy îîááúúÿÿââèèëëàà,, ÷÷òòîî ááóóääååòò ïïððååääîîññòòààââëëÿÿòòüü ññââîîèè ïïððîîööååññññîîððûû CCeellll ííàà ííóóææääûû
ââîîååííííûûõõ èè ììååääèèêêîîââ.. ÊÊààêê îîêêààççààëëîîññüü,, ÿÿïïîîííññêêààÿÿ ôôèèððììàà ïïîîääïïèèññààëëàà ääîîããîîââîîððûû ííàà ïïîîññòòààââ-

êêóó ÷÷èèïïîîââ ññ MMeerrccuurryy CCoommppuutteerr SSyysstteemmss TTeeaammss,, èè òòååïïååððüü îîííèè ííààééääóóòò ïïððèèììååííååííèèåå ïïððèè ïïððîîèèçç-
ââîîääññòòââåå ððààääààððîîââ,, ññêêààííååððîîââ,, àà òòààêêææåå ííååêêîîòòîîððûûõõ ââèèääîîââ ììååääèèööèèííññêêîîããîî îîááîîððóóääîîââààííèèÿÿ.. ÍÍàà-
ïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ÿÿääððîî PPllaayySSttaattiioonn 33 ááóóääååòò èèññïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ èè ââ ááûûòòîîââîîéé òòååõõííèèêêåå,, ââ êêàà÷÷ååññòòââåå
ööååííòòððààëëüüííîîããîî ïïððîîööååññññîîððàà ïïîî îîááððààááîîòòêêåå ïïîîòòîîêêîîââîîããîî ââèèääååîî ââ ââûûññîîêêîîìì ððààççððååøøååííèèèè..  

Ãàëåðåÿ

Òèïè÷íûå ääëÿ ÿÿïîíñêèõ RPG ããåðîè ïïëþñ ââåñüìà
ïðèëè÷íàÿ ïïî ììåðêàì êêîíñîëè ããðàôèêà.

×òî ääåëàåò ììàëåíüêàÿ ððîçîâàÿ ññâèíêà ââ èèãðå, ììû
ïîêà ííå ççíàåì.

Tales oof LLegendia (PS2)

Â TTales oof LLegendia ããåðîè ììîãóò ââûïîëíÿòü
ñîâìåñòíûå ààòàêè. Ñðàçó ââ÷åòâåðîì.

Åñëè ïïåðñîíàæó ññòàíåò ïïëîõî, îîí ììîæåò ññúåñòü ÷÷òî-
íèáóäü èèç ïïðèãîòîâëåííîãî ññâîèìè ððóêàìè.

THE GODFATHER îò
Electronic Arts îòëîæåí
äî 2006 ãîäà.

ÃÎÍÎ×ÍÛÉ
ñèìóëÿòîð TOCA Race
Driver 2006 ïîñòóïèò â
ïðîäàæó â ôåâðàëå
2006 ãîäà. Ðàíåå ðå÷ü
øëà î ÷åòâåðòîì
êâàðòàëå 2005 ãîäà.

TAITO ïîðòèðóåò íà
PS2 ñâîé àðêàäíûé ñà-
ìîëåòíûé øóòåð Raiden
III. Â íåì ïîÿâèòñÿ íåñ-
êîëüêî íîâûõ ðåæèìîâ.
Íàïðèìåð, Boss Rush
Mode.

ÊÎÌÏÀÍÈß TECMO
ðàáîòàåò íàä Monster
Rancher 5: Circus
Caravan äëÿ PlayStation
2. Ýòà èãðà â æàíðå
monster breeding âûéäåò
â ßïîíèè â êîíöå ãîäà.

ÎÁÍÎÂËÅÍÍÀß
âåðñèÿ Colosseum: Road
to Freedom (PS2)
ãîòîâèòñÿ êîìïàíèåé
Koei. Â Colosseum: Road
to Freedom áóäóò ó÷òåíû
ïîæåëàíèÿ ãåéìåðîâ,
êîòîðûì íå ïîíðàâèëñÿ
îðèãèíàëüíûé âàðèàíò.
Èíòåðåñíî, ÷òî êàê ðàç
íà äíÿõ ëîêàëèçîâàííàÿ
âåðñèÿ èãðû ïîñòóïèëà
â ïðîäàæó â ÑØÀ.

ÄÆÎÍ ÌÝÄÄÅÍ,
èçâåñòíûé ñïîðòèâíûé
êîììåíòàòîð ñòàíåòñÿ
ãëàâíîé çâåçäîé ñåðèà-
ëà Madden NFLîò EA.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ
ÄÓÐÀÖÊÀß

ÊÎÌÅÄÈß. ÇÇÀÒÎ
ÍÀ PPSP!

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

ÅÅ ññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå,, ÷÷òòîîááûû ããëëààââííûûéé ððåå-
ääààêêòòîîðð ææääààëë èèììååííííîî ââààøøååéé îîööååíí-

êêèè òòîîããîî èèëëèè èèííîîããîî ììààòòååððèèààëëàà!! ÅÅññëëèè
õõîîòòèèòòåå,, ÷÷òòîîááûû ïïððèè ïïîîääããîîòòîîââêêåå îî÷÷åå-
ððååääííîîããîî ííîîììååððàà èèççääààííèèÿÿ óó÷÷èèòòûûââààëëîîññüü
èè ââààøøåå ììííååííèèåå!! ÓÓ ââààññ ååññòòüü ââîîççììîîææ-
ííîîññòòüü ïïððèèííÿÿòòüü óó÷÷ààññòòèèåå ââ ññîîççääààííèèèè
ññââîîååããîî ëëþþááèèììîîããîî ææóóððííààëëàà.. ÏÏððååääëëààããàà-
ååìì ââààìì ññòòààòòüü óó÷÷ààññòòííèèêêîîìì òòååññòò-ããððóóïïïïûû
««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»».. ××òòîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííóóææííîî??

ÏÏððîîññòòîî ççààééòòèè ííàà ññààééòò hhttttpp::////wwwwww..tteesstt-
ggrroouuppss..rruu èè ïïîîññëëåå ððååããèèññòòððààööèèèè ççàà-
ïïîîëëííèèòòüü ïïððååääëëîîææååííííûûåå ààííêêååòòûû.. ÊÊààææ-
ääààÿÿ ããððóóïïïïàà ððààááîîòòààååòò ââ òòåå÷÷ååííèèåå 66 ììåå-
ññÿÿööååââ.. ÏÏîî èèòòîîããààìì ððààááîîòòûû ññààììûûåå ààêê-
òòèèââííûûåå ïïîîëëóó÷÷ààòò ïïààììÿÿòòííûûåå ïïîîääààððêêèè îîòò
ððååääààêêööèèèè èè ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ
ííàà ññòòððààííèèööààõõ ííààøøååããîî èèççääààííèèÿÿ!! ÍÍààìì
îî÷÷ååííüü ââààææííîî ââààøøåå ììííååííèèåå.. ÄÄààââààééòòåå
ääååëëààòòüü ææóóððííààëë ââììååññòòåå!! 





Lights, CCamera, PPANTS! THQ ÑØÀ
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Grandia IIII Square EEnix Åâðîïà
TBA The WWarriors Rockstar Åâðîïà
TBA Jacked JoWood Åâðîïà
TBA Kengo 22: BBushido MMaster Crave EEntertaiment Åâðîïà
TBA Battlestations: MMidway SÑi Åâðîïà
TBA Onimusha: DDawn oof DDreams Capcom ÅÅâðîïà 
TBA TTomb RRider: LLegend Eidos Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

02.08 Madden NNFL 22006 EElectronic AArts ÑØÀ
09.08 The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction VU GGames ÑØÀ
09.08 Tom CClancy's RRainbow SSix: LLockdown Ubisoft ÅÅâðîïà
13.09 Ultimate SSpider-MMan Activision ÑØÀ
15.09 Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
21.09 Day oof RReckoning 22 THQ Åâðîïà
20.09 Ultimate SSpider-MMan Activision Åâðîïà
27.09 Spartan: TTotal WWarrior Sega ÑØÀ
27.09 X-MMen LLegends III: RRise oof AApocalypse Activision ÑØÀ
07.10 Spartan: TTotal WWarrior Sega Åâðîïà
17.10 Fire EEmblem: PPath oof RRadiance Nintendo ÑØÀ
18.10 Chicken LLittle Buena VVista IInteractive Åâðîïà
01.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
15.11 The CChronicles oof NNarnia Disney IInteractive ÑØÀ
22.11 Blitz: TThe LLeague Midway ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia Disney IInteractive Åâðîïà
02.12. Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
31.12 Starcraft: GGhost Blizzard EEntertainment ÑØÀ
TBA Starcraft: GGhost Blizzard EEntertainment Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBA Marvel NNemesis: RRise oof tthe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
TBA Nintendo PPuzzle CCollection NNintendo Åâðîïà
TBA Odama NNintendo Åâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda: TTwilight PPrincess Nintendo EEurope
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Battalion Wars Nintendo Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA Teenage MMutant NNinja TTurtles 33: 

Mutant NNightmire Konami Åâðîïà
TBA Pokemon XXD: GGale oof DDarkness Nintendo Åâðîïà

GAMECUBE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

05.08 Gungrave: OOverdose PPlay IIt! Åâðîïà
12.08 Pilot DDown: BBehind EEnemy LLines Oxygen IInteractive Åâðîïà
12.08 The GGreat BBritish FFootball QQuiz Liquid GGames ÅÅâðîïà
15.08 SOCOM 33: UU.S. NNavy SSeals SCEE ÑÑØÀ
23.08 Shin MMegami TTensei: DDigital DDevil SSaga 22Atlus SSoftware ÑØÀ
25.08 Total OOverdose SÑi Åâðîïà
26.08 AAmerica's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
26.08 Echo NNight BBeyond Digital JJesters ÅÅâðîïà
26.08 187 RRide oor DDie Ubisoft ÅÅâðîïà 
26.08 Wild WWater AAdrenaline Digital JJesters ÅÅâðîïà
01.09 Call oof CCthulhu: TTainted LLegacy Headfirst PProductions ÑØÀ 
01.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway ÑØÀ
02.09 Brave: TThe SSearch ffor SSpirit DDancer SSCEE Åâðîïà
02.09 Aquanox: TThe AAngels TTears Jowood Åâðîïà
02.09 Resident EEvil OOutbreak FFile ##2 Capcom Åâðîïà
02.09 Digimon WWorld 44 Bandai Åâðîïà
09.09 Musashi: SSamurai LLegends AAtari Åâðîïà     
0.09 L.A. RRush Midway ÑØÀ
10.09 Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
15.09 Far CCry IInstincts Ubisoft ÅÅâðîïà
13.09 Burnout RRevenge Electronic AArts ÑØÀ
16.09 Kuon Digilal JJesters ÅÅâðîïà
18.09 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
23.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
26.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway ÑØÀ
27.09 Scooby-DDoo! UUnmasked TTHQ ÑØÀ
30.09 SShaman KKing: PPower oof SSpirit Konami Åâðîïà
30.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
30.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
01.10 The GGodfather Electronic AArts ÑØÀ
05.10 Fear && RRespect Midway ÑØÀ
07.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Jowood Åâðîïà
07.10 Tim BBurton's TThe NNightmare 

Before CChristmas: OOogie's RRevenge Buena VVista IInteractive ÑØÀ
11.10 Tim BBurton's TThe NNightmare 

Before CChristmas: OOogie's RRevenge Buena VVista IInteractive Åâðîïà
28.10 SSoulCalibur IIII Namco Åâðîïà
31.10 EyeToy: PPlay 33 SCEE ÅÅâîïà 
01.11 True CCrime: NNew YYork CCity Activision ÑØÀ
01.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts ÑØÀ
01.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
04.11 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
15.11 The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
18.11 Resident EEvil 44 Capcom ÅÅâðîïà
25.11 Marvel NNemesis: 

Rise oof tthe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
25.11 Sly 33: HHonor AAmong TThieves SCEE Åâðîïà
25.11 True CCrime: New YYork CCity Activision Åâðîïà
25.11 TThe CChronicles oof NNarnia Disney IInteractive ÅÅâðîïà
25.11 Ski RRacing 22006 JoWooD Åâðîïà
01.12 Kingdom HHearts III Square EEnix ÑØÀ
02.12. PPeter JJackson's KKing KKong Ubisoft ÅÅâðîïà
17.12 Kingdom HHearts III Square EEnix Åâðîïà
TBA 25 tto LLife Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA 50 CCent: BBulletproof VU GGames Åâðîïà
TBA BBatman: DDark TTomorrow KKemco Åâðîïà
TBA Burnout: RRevenge Electronic AArts Åâðîïà
TBA Driver 44 Atari Åâðîïà
TBA RRadiata SStories Square EEnix ÑØÀ
TBA S.L.A.I.: SSteel LLancer AArena IInternational Konami ÑØÀ
TBA SSpongeBob SSquarePants: 

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

09.08 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
12.08 Pilot DDown: BBehind EEnemy LLines Oxygen IInteractive Åâðîïà
26.08 Tom CClancy's GGhost RRecon 22:

Summit SStrike Ubisoft Åâðîïà
26.08 187 RRide oor DDie Ubisoft Åâðîïà
26.08 Hitman: BBlood MMoney Eidos Åâðîïà
01.09 Burnout RRevenge Electronic AArts ÑØÀ
01.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway ÑØÀ
01.09 FlatOut 22 Empire IInteractive Åâðîïà
01.09 Call oof CCthulhu: DDark CCorners oof tthe EEarth2K GGames ÑØÀ
02.09 Aquanox - TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
02.09 MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììûû :: PC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: 2K Games

Äîëãîñòðîé îò ñîçäàòåëåé õèòà Morrowind
íàêîíåö óâèäèò ñâåò â àâãóñòå. Ëåäåíÿùèé äóøó
òðèëëåð ïðî òàèíñòâåííîãî ìîíñòðà,
ïîÿâèâøåãîñÿ â îäíîì òèõîì åâðîïåéñêîì
ãîðîäêå, âàñ íå ðàçî÷àðóåò. 

CALL OF CTHULHU: DARK
CORNERS OF THE EARTH

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2 
ÈÈççääààòòååëëüü:: Play It!

Èãðà ïðåòåíäóåò íà ëàâðû DMC 3 è GoW. Ïðîåêò
âûïîëíåí ïî òåõíîëîãèè ñîçäàíèÿ ãðàôèêè cel-
shading è áàçèðóåòñÿ íà îäíîèìåííîì
ìóëüòôèëüìå â àíèìå-ñòèëå. Ñèêâåë îáåùàåò
íàì â ðàçû áîëüøå äðàéâà è ïåðñîíàæåé. 

GUNGRAVE: OVERDOSE 

SOCOM 33: UU.S. NNavy SSeals ||  Ïåðâûé-ïïåðâûé, ÿÿ ââòîðîé, êêàê ññëûøíî ììåíÿ?
Ñèìóëÿòîð ïïåðåãîâîðîâ ïïî ððàöèè îîáçàâåëñÿ òòðåòüåé ÷÷àñòüþ.

Total OOverdose  ||  Î÷åðåäíîé ïïðîåêò, êêîòîðûé êêîïèðóåò GGrand TTheft Auto: SSan
Andreas. ÏÏðàâäà, ççäåñü ññäåëàí óóïîð ííà ýýêøí.

America's AArmy: RRise oof aa SSoldier  ||  ×èñòî ààìåðèêàíñêèé ïïðîåêò ääëÿ
àìåðèêàíñêèõ ïïàòðèîòîâ. ÄÄëÿ ââñåãî îîñòàëüíîãî ååñòü CCounter-SStrike.

Êàê ïðàâèëüíî íàçûâàòü Prince of Persia 3?
Òàê è íóæíî íàçûâàòü. Ðàçðàáîò÷èêè óáåäèòåëüíî ïîïðîñèëè íàñ íèêîãäà, íèãäå
íå óïîìèíàòü íàçâàíèå «Prince of Persia: Kindred Blades».?
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Kabane 
ãåðîé GGungrave:
Overdose ïïîõîæ
íà... ììû ääîëãî
äóìàëè, ííî ííå
ïðèäóìàëè, ííà êêîãî
îí ïïîõîæ.



Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.08 Call oof CCthulhu: 
Corners oof tthe EEarth 2K GGames ÑØÀ

01.08 Dungeon SSiege III Microsoft ÑØÀ
01.08 The SSims 22 NNightlife Electronic AArts ÑØÀ
01.08 F.E.A.R. VU GGames ÑØÀ
05.08 Coffee BBreak Digital JJesters ÅÅâðîïà
05.08 Great IInvasions Digital JJesters ÅÅâðîïà
16.08 25 tto LLife Eidos IInteractive ÑØÀ
19.08 American CConquest: DDivided NNations CDV UUK Åâðîïà
26.08 Beyond BBlitzkrieg GMX MMedia Åâðîïà
26.08 Blitzkrieg AAnthology CDV Åâðîïà
26.08 Earth 22160 Deep SSilver Åâðîïà
26.08 Hitman: BBlood MMoney Eidos Åâðîïà
26.08 Total OOverdose SÑi Åâðîïà
01.09 Dreamfall: TThe LLongest JJourney Funcom ÑØÀ
01.09 The LLord oof tthe RRings OOnline: 

Shadows oof AAngmar Turbine EEntertainment ÑØÀ
01.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway ÑØÀ
02.09 MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà
02.09 F.E.A.R. VVUGames Åâðîïà
02.09 Blitzkrieg 22 CDV UUK Åâðîïà
23.09 Conflict: GGlobal TTerror SÑi Åâðîïà
30.09 X3: RReunion Deep SSilver Åâðîïà
30.09 Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
07.10 Hotel GGiant2 JoWooD Åâðîïà
04.10 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
14.10 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
28.10 Specnaz: PProject WWolf GMX MMedia Åâðîïà
28.10 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
31.10 City oof VVillains NCsoft ÑÑØÀ

PC
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

08.08 Madden NNFL 006 EA SSports ÑØÀ
09.08 Rebelstar TTactical CCommand Namco EEurope Åâðîïà
25.08 Juka aand tthe MMonophonic MMenace Orbital MMedia ÑØÀ
26.08 Herbie: FFully LLoaded Buena VVista IInteractive Åâðîïà
13.09 Cinderella: MMagical DDreams Buena VVista IInteractive ÑØÀ
14.09 WarioWare: TTwisted! Nintendo EEurope Åâðîïà
15.09 Scurge: HHive Orbital MMedia ÑØÀ
16.09 Mega MMan ZZero 44 Capcom Åâðîïà
02.10 Digitylsh SSeries Nintendo Åâðîïà
15.10 Fire EEmblem: TThe SSacred SStones Nintendo Åâðîïà
17.10 Chicken LLittle Buena VVista IInteractive ÑØÀ
18.10 Pokemon EEmerald Nintendo Åâðîïà
14.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
14.11 Donkey KKong CCountry 33 Nintendo ÑØÀ

GAME BOY ADVANCE

09.09 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
16.09 Kingdom UUnder FFire: HHeroes Atari Åâðîïà
02.09 Aquanox - TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
09.09 Hello KKitty RRoller RRescue Namco Åâðîïà
09.09 The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction VU GGames Åâðîïà
12.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway ÑØÀ
12.09 Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
12.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
23.09 Sniper EElite Ubisoft Åâðîïà
30.09 Yeti SSports AArctic AAdventures JoWooD Åâðîïà
30.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
07.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance JJoWooD Åâðîïà
15.10 Samurai SShodown VV SNK ÑØÀ
21.10 L. AA. RRush Midway Åâðîïà
01.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
04.11 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
25.11 Ski RRacing 22006 JoWooD Åâðîïà
02.12. Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft ÅÅâðîïà
TBA Knights oof tthe TTemple 22 TDK Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Marvel NNemesis: RRise OOf TThe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà 
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA Rogue TTrooper SCi Åâðîïà
TBA Serious SSam 22 2K GGames Åâðîïà
TBA Sniper EElite Ubisoft Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Teenage MMutant NNinja TTurtles 33: 

Mutant NNightmire Konami Åâðîïà
TBA Need ffor SSpeed: MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà

08.11 Desperados 22: CCooper's RRevenge Atari ÑØÀ
01.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
11.11 Spellforce 22 JoWooD Åâðîïà
TBA Age oof EEmpires IIII Microsoft Åâðîïà
TBA Black AAnd WWhite 22 Electronic AArts Åâðîïà
TBA Call oof DDuty 22 Activision Åâðîïà
TBA Conflict: GGlobal TTerror SCi Åâðîïà
TBA The GGuild 22 JoWooD Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Dungeons && DDragons OOnline Atari Åâðîïà
TBA Max PPayne 33 Rockstar Åâðîïà
TBA Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
TBA Call oof CCthulhu: 

Beyond tthe MMountains oof MMadness BBethesda SSoftworks Åâðîïà
TBA Fable: TThe LLost CChapters Microsoft Åâðîïà
TBA Quake IIV Activision Åâðîïà
TBA The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2k GGames ÅÅâðîïà
TBA TThe MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Half-LLife 22: AAftermath Valve SSoftware Åâðîïà
TBA Serious SSam 22 2K GGames Åâðîïà
TBA Myst VV: EEnd oof AAges Ubisoft Åâðîïà
TBA Runaway 22 Pendulo SStudios Åâðîïà
TBA Civilization IIV Take-TTwo Åâðîïà
TBA Playboy: TThe MMansion PParty PPack Arush EEntertainment Åâðîïà
TBA City oof VVillains NCsoft Åâðîïà
TBA Runaway 22 Pendulo SStudios Åâðîïà
TBA Civilization IIV Take-TTwo Åâðîïà
TBA Playboy: TThe MMansion PParty PPack Arush EEntertainment Åâðîïà
TBA City oof VVillains NCsoft Åâðîïà
01.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway ÑØÀ
02.09 MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììûû :: PC, PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Midway

Òþðüìà âîçâðàùàåòñÿ, à âìåñòå ñ íåé íîâûå, áîëåå
çëîáíûå è ñòðàøíûå ìîíñòðû, âñå áîëåå
ñìåðòåëüíûå ïóøêè è, êîíå÷íî æå, êðàñàâ÷èê
ãëàâíûé ãåðîé, êîòîðûé îòíûíå âåñü çàáðûçãàí
êðîâüþ. Óõ, æàðêî áóäåò. 

THE SUFFERING: TIES THAT BIND

ÏÏëëààòòôôîîððììûû :: PS2, GC, Xb, PC, DS
ÈÈççääààòòååëëüü:: Activision

×åëîâåê-ïàóê ñíîâà ñ íàìè, íî òåïåðü â áîëåå
ìóëüòÿøíîì îáëèêå, áëàãîäàðÿ òåõíîëîãèè cel-
shading. À âìåñòå ñî «Ñïàéäè» áóäóò Venom,
Green Goblin, Captan America, Wolverine, Dr.
Octopus è åùå äîáðûé äåñÿòîê âñåì èçâåñòíûõ
ïåðñîíàæåé. 

ULTIMATE SPIDER-MAN
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×åì îòëè÷àåòñÿ Fahrenheit îò Indigo Prophecy?
Ïåðâîå � åâðîïåéñêîå íàçâàíèå, âòîðîå � àìåðèêàíñêîå. À êîãäà-òî äàâíî èãðà âî
âñåõ ðåãèîíàõ ÷èñëèëàñü êàê Fahrenheit.?

Resident EEvil 44  ||  Ëåîí ÊÊåííåäè ââñêîðå ïïîÿâèòñÿ èè ííà ïïðèñòàâêå îîò
Sony. ÎÎäíàêî ííå óóâåðåíû ììû ââ êêà÷åñòâå ããðàôèêè.

Kingdom UUnder FFire: HHeroes  ||  Çóáîäðîáèòåëüíûé ññèìáèîç ññòðàòåãèè
è ýýêøíà ýýêñêëþçèâíî ääëÿ XXbox. 

Crime LLife: GGang WWars  II  È ââíîâü ïïîïûòêà ññêîïèðîâàòü èèäåè GGrand TTheft
Auto. ÒÒåïåðü ýýòî ððåøèëè ññäåëàòü ââ KKonami.

Sly 33: HHonor
Among TThieves
Çíîéíàÿ êêðàñîòêà
Êàðìåëèòà ææäåò
ñâîåãî Ñëàÿ...

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; 
TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

26.08 Puyo PPop FFever THQ Åâðîïà
20.09 Lunar: DDragon SSong Ubisoft ÑØÀ
30.09 Advance WWars: DDual SStrike Nintendo EEurope Åâðîïà
23.09 Meteos Nintendo Åâðîïà
03.10 Viewtiful JJoe DDS Capcom ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia:

The LLion, TThe WWitch aand TThe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
02.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA Castlevania DDS Konami Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
TBA Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà

NINTENDO DS
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ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄÛ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   02.07 � 09.07

* èãðà èçäàòåëü

1 Battlefield 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Guild Wars NCSoft 
3 Grand Theft Auto: San Andreas Take-Two 
4 The Sims 2 Electronic Arts 
5 The Sims 2: University Electronic Arts 
6 Football Manager 2005 Sega 
7 Championship Manager 5 Eidos 
8 Half-Life 2 VU Games 
9 World of Warcraft VU Games 

10 Area 51 Midway

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ìóëüòèïëååðíûé FPS íà PC
áûñòðî çàâîåâàë äîâåðèå áðè-
òàíñêèõ ãåéìåðîâ. ×òî-òî áó-
äåò, êîãäà ñåðèàë äîáåðåòñÿ äî
êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ...

Êîììåíòàðèé: Genji (â Åâðîïå èãðà âûéäåò ñ ïîäçàãîëîâêîì Dawn of the Samurai) îïðàâäàë îæèäàíèÿ ãåéìåðîâ. Ñîçäàòåëè Onimusha: Dawn of Dreams â ïàíèêå.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 02.07 � 09.07

* èãðà èçäàòåëü

1 Medal oof HHonor: EEuropean AAssault EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Juiced THQ 
3 God of War SCEE
4 Destroy All Humans! THQ 
5 Cricket 2005 Electronic Arts 
6 Tekken 5 SCEE 
7 Madagascar Activision 
8 LEGO Star Wars Eidos 
9 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith LucasArts 

10 Formula One 05 SCEE

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íåïëîõîé FPS ïî ìîòèâàì Âòî-
ðîé ìèðîâîé. Âèäèìî, ýéôîðèÿ
îò ïðàçäíîâàíèÿ 60-ëåòèÿ ïîáå-
äû íàä ôàøèñòñêîé Ãåðìàíèåé
âñå åùå íå ïðîøëà â Âåëèêîá-
ðèòàíèè. 

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  02.07 � 09.07

* èãðà èçäàòåëü

1 Resident EEvil 44 CCaappccoomm

2 Madagascar Activision 
3 Mario Power Tennis Nintendo 
4 Medal of Honor: European Assault Electronic Arts
5 Star Fox Assault Nintendo 
6 Mario Party 6 Nintendo 
7 Donkey Konga Nintendo 
8 Donkey Konga 2 Nintendo 
9 Batman Begins Electronic Arts 

10 Timesplitters: Future Perfect Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âðîäå áû, Resident Evil 4 óæå
ýòîé îñåíüþ ïîòåðÿåò ñòàòóñ
ýêñêëþçèâà äëÿ GameCube, à
èãðó âñå ïîêóïàþò è ïîêóïàþò.
Çíàòü, íå äîâåðÿþò êîíñîëè îò
Sony. Âäðóã ñ ãðàôèêîé
íàïîðòà÷àò?

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  02.07 � 09.07

* èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas TTaakkee-TTwwoo

2 Destroy All Humans! THQ
3 Juiced THQ 
4 Medal of Honor: European Assault Electronic Arts 
5 Cricket 2005 Electronic Arts 
6 Conker: Live and Reloaded Microsoft 
7 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft 
8 Forza Motorsport Microsoft 
9 Madagascar Activision 

10 LEGO Star Wars Eidos

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Juiced ñòàðòîâàë óäà÷íî, íî
ëåòàþùèå òàðåëêè èç Destroy
All Humans! êðó÷å, à íåãðû èç
Grand Theft Auto: San Andreas �
è ïîäàâíî. Êñòàòè, çàãëÿíèòå â
íàø ðàçäåë íîâîñòåé � íàéäåòå
ïàðó ñëîâ î ñåêñå â GTA...

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 GGuunnddaamm TTrruuee OOddyysssseeyy BBaannddaaii PPSS22

* èãðà èçäàòåëü

2 Yawaraka Atamajuku Nintendo DS

3 Genji SCEJ PS2

4 Kagero II: Dark Illusion Tecmo PS2

5 Mushi King Sega GBA

6 Omihama Pachislot Success PS2

7 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS

8 Mai Hime Marvelous PS2

9 Malheaven Konami PS2

10 Jissen Pachislot Hisshouhou Hokutonoken Portable Sega PSP

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íîâûé Gundam ïîêîðèë ñåðäöà
ÿïîíöåâ áåç îñîáûõ ïðîáëåì.
Àíèìåøíèêè, òîæå áåðèòå èãðó
íà çàìåòêó. Áëàãî îíà âïîëíå
ìîæåò âûéòè è â ÑØÀ, è äàæå
â Åâðîïå.

Madagascar 
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 26 èþíÿ ïî 17 èþëÿ 2005 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 26 èþíÿ ïî 17 èþëÿ 2005 ãîäà.

PS2 26.06 � 17.07 

* èãðà ðåéòèíã

1 Tekken 5 53
2 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith 28
3 Grand Theft Auto: San Andreas 23
4 God of War 23
5 Medal of Honor: European Assault 19
6 Killzone 15
7 Batman Begins 14
8 Gran Turismo 4 11
9 Madagascar 10
10 Ratchet & Clank 3 10

PC (BOX) 26.06 � 17.07 

* èãðà ðåéòèíã

1 Battlefield 2 103
2 World of Warcraft 30
3 The Sims 2: University 27
4 Empire Earth II (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 27
5 SWAT 4 (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 18
6 The Sims 2 17
7 Half-Life 2 11
8 Starcraft Broodwar 10
9 The Sims 2 (DVD) 10
10 Warcraft 3: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

PC (JEWEL) 26.06 � 17.07 

* èãðà ðåéòèíã

1 Sid Meier's Pirates! 19
2 The Settlers. Íàñëåäèå êîðîëåé 17
3 Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ (DVD) 15
4 LEGO Star Wars 14
5 Imperial Glory 13
6 Êàçàêè II. Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû 12
7 ÒðåêÌàíèÿ Sunrise 11
8 Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ 11
9 Äîì 2 vol.1 10
10 Earth 2160 (DVD) 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 26.06 � 17.07  

* èãðà ðåéòèíã

1 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith 69
2 Tekken 5 66
3 God of War 60
4 Grand Theft Auto: San Andreas 52
5 Medal of Honor European Assault 46
6 Killzone 39
7 Need for Speed Underground 2 37
8 Gran Turismo 4 32
9 Midnight Club 3: DUB Edition 31
10 Ratchet and Clank 3 28

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 15 (168) 2004

Â ïåðâîì àâãóñòîâñêîì íî-
ìåðå ãîäè÷íîé äàâíîñòè

ïðåæäå âñåãî ñòîèò âûäåëèòü
åãî ñïåöû, òàê êàê ëåòíÿÿ
ïîäáîðêà îáçîðîâ è àíîíñîâ
íå ìîæåò ïîõâàñòàòü îñîáûì
èçîáèëèåì. Èç ïîñëåäíèõ
ìîæíî îòìåòèòü ðàçâå ÷òî
îáçîð Splinter Cell: Pandora
Tomorrow è àíîíñ Death by
Degrees. Êðóïíûå æå ñòàòüè
âïå÷àòëÿþò. «Òåìîé íîìå-
ðà», ñòàë îòå÷åñòâåííûé õèò
«Â òûëó âðàãà». Êà÷åñòâî
ãðàôèêè è ïðîðàáîòêà

ãåéìïëåÿ ýòîé èãðû âîñõè-
ùàþò äî ñèõ ïîð. «Õèòû» íå
ìåíåå èçâåñòíû â èãðîâîì
ìèðå – ýòî ëó÷øèé FPS 2004
ãîäà äëÿ PS2 Killzone, à The
Sims 2 âîîáùå íèêîìó ïðåäñ-
òàâëÿòü íå íóæíî.
Íåïëîõî ñìîòðÿòñÿ è äâà
ñïåöìàòåðèàëà, êîòîðûå âû-
äàë íà-ãîðà íàø íåóòîìèìûé
Âðåí. ×åòûðåõñòðàíè÷íîå èí-
òåâüþ ñ THQ è åùå áîëåå
îáúåìíûé ðàññêàç î ñîþçå
Sega è Sammy – âîò ïëîäû
åãî òðóäîâîé äåÿòåëüíîñòè. 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

60

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Â òûëó âðàãà»

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 15 (72) 2000

««ÊÊ òî âëàäååò Fanal
Fantasy – òîò ïðàâèò

ÿïîíñêèì ìèðîì âèäåîèãð». Òà-
êîé ôðàçîé îòêðûâàëàñü ïîä-
áîðêà íîâîñòåé 5 ëåò íàçàä. È
äåéñòâèòåëüíî óñïåõ áûë îøå-
ëîìëÿþùèé – 2 ìëí. êîïèé çà
òðè äíÿ! Îäíîâðåìåííî ñ «äå-
âÿòêîé» â ïðîäàæå ïîÿâèëàñü è
ìàëþòêà PS one – âñå òà æå
PlayStation, íî â äðóãîé îáåðò-
êå. Î÷åíü ãðàìîòíûé øàã.
Ñèëüíûìè ñïåöàìè 72-îé íî-
ìåð íå áëèñòàë, çàòî îáëîàäàë
ïðåêðàñíîé ïîäáîðêîé èãðîâûõ

ñòàòåé. Fear Effect: Retro Helix â
«Õèòå», ïåðâàÿ èíôîðìàöèÿ îá
Ico, ãäå ãëàâíûé ãåðîé ùåãîëÿ-
åò åùå äâóìÿ çàãíóòûìè íàçàä
ðîãàìè. Îáçîðû Icewind Dale
(8.0), Colin McRae Rally 2 (9.0) è
Jet Set Radio (9.0).
Õoòÿ íåò, èíòåðåñíûé «ñïåö»
âñå æå áûë. Â ðàìêàõ «Ëàáî-
ðàòîðèè ïàïû Êàðëî» ìû ðàñ-
ñêàçàëè îá îñîáåííîñòÿõ îç-
âó÷àíèÿ èãð. À ïîìîãëà íàì â
ýòîì ëîêàëèçàöèîííàÿ êîìàí-
äà Snowball, â òî âðåìÿ ðàáî-
òàâøàÿ íàä Earth 2150. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Colin McRae Rally 2

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

38

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 15 (120) 2002

ÂÂêîòîðûé óæå ðàç ñòàëêè-
âàåìñÿ ñ çàâåòíûì ïîñòî-

ÿíñòâîì ðàçðàáîò÷èêîâ, ÷òî
ïîðîé îòðàæàåòñÿ è íà íàøèõ
îáëîæêàõ. ×òî òðè ãîäà íàçàä,
÷òî ïÿòü � òîò æå îáðàç, ìåíÿ-
þòñÿ òîëüêî ðàêóðñû è öèôðû
â íàçâàíèè. Íî òåïåðü ìû ïîñ-
òàðàëèñü îáúåäèíèòü ïîä îä-
íîé îáëîæêîé öåëûé ðÿä ñòà-
òåé, ïîñâÿùåííûõ èãðàì ãî-
íî÷íîé òåìàòèêè îò ñèìóëÿòî-
ðîâ âðîäå F1 2002 îò EA äî
àðêàäíîé Crazy Taxi òî Sega.
Íå çàáûëè ìû è ïðî Gran

Turismo, òî÷íåå ïðî ñâîåîá-
ðàçíûé add-on ê íåé � GT
Concept 2002 Tokyo-Geneva.
Îäíàêî áîëåå ïðèìå÷àòåëüíû-
ìè íàì ïîêàçàëèñü ìàòåðèàëû
î ïîäíîãîòíîé âñåëåííîé
Warcraft, â ÷àñòíîñòè òðåòüåé
÷àñòè èãðû, è ðåïîðòàæ òîâàðè-
ùà Ïåðåñòóêèíà, ïîñåòèâøåãî
øòàá-êâàðòèðó GSC Game
World. Çàÿâêè î ÿêîáû ðàçðà-
áàòûâàþùåìñÿ StarCraft II è äà-
òå âûõîäà S.T.A.L.K.E.R.
Oblivion Lost íà 2-îé êâàðòàë
2003 ãîäà ïðèëàãàþòñÿ. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Colin McRae Rally 3

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 08 (27) 1998

ÍÍ àêîíåö-òî íîâûé íîìåð!
Îòêðûâàåì ðàçâîðîò ñî-

äåðæàíèÿ, è â ãëàçà ñðàçó áðî-
ñàåòñÿ ôîòî äåâóøêè, î÷åíü
ïîõîæåé íà Ëàðó Êðîôò. È ýòî
íåñïðîñòà. Äåëî â òîì, ÷òî â
íà÷àëå 98-ãî ãîäà ìû ïðîâîäè-
ëè ôîòîêîíêóðñ èìåíè äîñòî-
ïî÷òèìîé ðàñõèòèòåëüíèöû
ãðîáíèö. À íà ôîòî çàïå÷àòëå-
íà ïîáåäèòåëüíèöà � âåñüìà
íåïëîõîé êîñïëåé! 
Ñëåäóþùóþ íîâîñòü ñîîáùèë
íàì òîâàðèù Îâ÷èííèêîâ. Â
íî÷ü íà 25 èþíÿ 1998 ãîäà â

ñâîáîäíîé ïðîäàæå ïîÿâèëàñü
ÎÑ Windows 98. Î÷åðåäè â ìà-
ãàçèíû áûëè íàñòîëüêî âåëèêè,
÷òî èì ïðèøëîñü ïåðåéòè íà
êðóãëîñóòî÷íóþ ðàáîòó.
Íî ñàìûì èíòåðåñíûì â «ÑÈ»
¹27 îêàçàëàñü «òåìà íîìåðà»,
êîòîðàÿ áûëà ïîñâÿùåíà ôýí-
òåçèéíûì èãðàì. 33 ñòðàíèöû è
20 èãð ñàìûõ ðàçëè÷íûõ æàí-
ðîâ äëÿ âñåõ ïëàòôîðì. Ñðåäè
íèõ: Baldur�s Gate è Wizardry III,
Xenogears è FF IX. Çàñâåòèëàñü
äàæå Black&White c êîíöåïòîì
Godzilla creature! 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Lands of Lore III

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

32

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

196

Òèðàæ:

75 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

92

Áîíóñû:

1 CD



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, GC, Xbox, PS3, Xbox 360, DS, GBA, PSP 
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montpellier
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà
ÎÍËÀÉÍ: http://www.ubisoft.com
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ÏÏ àðèæ-ÌÌîíïåëüå. ÇÇà êêàêèå-òòî
200 ììèíóò ïïåðåñåêàåì ÔÔðàí-
öèþ ððîâíî ññ ññåâåðà ííà þþã.

Ãäå-òòî òòàì ÑÑðåäèçåìíîå ììîðå. ÍÍî-
âûé ààðîìàò BBaldessarini DDel MMar êêàê
ðàç ââ òòåìó �� ííåïåðåäàâàåìîå îîùó-
ùåíèå ëëåãêîãî ááðèçà, ññâåæåãî ââåòðà.

Äðåìëþ ããäå-òòî ââ ääæóíãëÿõ ïïîä ïïðî-
ëèâíûì ääîæäåì. ÎÎãðîìíàÿ, ííåîïè-
ñóåìûõ ððàçìåðîâ ããîðèëëà õõâàòàåò
çà ððóêó. ÂÂçäðàãèâàþ, îîòêðûâàþ ããëà-
çà �� ììåíÿ ááóäèò êêîíòðîëåð.
Íà îîäíîé èèç óóçêèõ óóëî÷åê ÌÌîíïåëüå
ñòîèò ççàáðîøåííîå ççäàíèå ããîñòèíè-
öû UUlysse. ÂÂûâåñêà ññêðûâàåòñÿ ââ òòå-
íè ððàñêèíóâøèõ ññâîè øøèðîêèå
ëèñòüÿ ïïàëüì. ÝÝòî îîôèñ UUbi PPictures,
â êêîòîðîì ññîáðàëèñü ææóðíàëèñòû ññî
âñåé ÅÅâðîïû ííà ïïðåññ-ïïîêàç PPeter
Jackson�s KKing KKong.

ÄÎÁÐÀËÈÑÜ!
Ìèøåëü ÀÀíñåëü, ïïîäàðèâøèé ììèðó
çåëåíîãëàçóþ ááðþíåòêó èèç BBeyond
Good && EEvil èè ÷÷óäî-ññóùåñòâî
Rayman, ââûñòóïàåò ââ ððîëè ýýêñêóðñî-
âîäà ïïî ììíîãîýòàæíîìó ççäàíèþ.
«Çäåñü óó ííàñ ððàñïîëàãàþòñÿ õõóäîæ-
íèêè, àà ýýòî, �� óóêàçûâàåò ððóêîé ííà
îäèí èèç ììîíèòîðîâ, �� ôôîòîãðàôèÿ
Íàîìè ÓÓîòòñ, ííàòÿíóòàÿ ííà òòðåõìåð-
íóþ ììîäåëü. ÏÏðàâäà, ññèìïàòÿøêà?»
Îäèí èèç ääèçàéíåðîâ ççàïóñêàåò ààíè-
ìàöèþ, èè ççâåçäà MMulholland DDr. ííà÷è-
íàåò ììîðãàòü, ôôûðêàòü, îîòêðûâàòü èè

KingKong
Ïåéçàæ ççà îîêíîì ïïðîíîñèòñÿ ââ ððåæèìå
fast fforward. ÂÂ òòîííåëÿõ ïïðîòèâíî ççàê-
ëàäûâàåò óóøè. ÍÍà ññîñåäíåì ññèäåíüå
ñïèò ääåâóøêà. ÎÎäèí ââ îîäèí ããåðîèíÿ ììå-
ëîäðàìû SSpanglish. ÑÑòàðàþñü îî ííåé ííå
äóìàòü, ââåð÷ó ââ ððóêàõ iiPod èè ââñëóøèâà-
þñü ââ ññëîâà ïïîñëåäíåãî õõèòà TThe GGame.

Àâòîð:
Àíàòîëèé Íîðåíêî 
spoiler@gameland.ru
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çàêðûâàòü ððîò, ââñÿ÷åñêè êêðèâëÿòüñÿ.
Ïîðàçèòåëüíîå ññõîäñòâî ççàñòàâëÿåò
íà ïïàðó ññåêóíä ççàäóìàòüñÿ îî ññîâðå-
ìåííûõ òòåõíîëîãèÿõ.
Âçáèðàÿñü ïïî ëëåñòíèöå ííà ÷÷åðäàê,
Ìèøåëü ææàëóåòñÿ ííà ííåëåãêóþ ññóäü-
áó. ÊÊàæäûé øøàã ââ ððàáîòå ïïðèõîäèòñÿ
óòâåðæäàòü ññ ÏÏèòåðîì ÄÄæåêñîíîì,
äà èè ååùå ïïðåäâèäåòü ââñå ííà ììåñÿöû
âïåðåä �� ôôèëüì ïïîêà ääàëåê îîò ççà-
âåðøåíèÿ. ÈÈç êêàìîðêè ääîíîñÿòñÿ
óñòðàøàþùèå ââîïëè ÁÁëýê ÄÄæåêà ��
íåò ííè ììàëåéøåãî ææåëàíèÿ ççàõîäèòü
âíóòðü. ÎÎêàçûâàåòñÿ, ççâóêîðåæèññåð
ïåðåáèðàåò ððåïëèêè ääëÿ îîçâó÷êè, ççà-
ïèñàííûå ííåäåëþ ííàçàä ââ ËËîñ-ÀÀíä-
æåëåñå.
Ïåðåïîëíåííûé ââïå÷àòëåíèÿìè, ææóþ
êðóàññàíû ííà ââåðàíäå èè ççàïèñûâàþ ââ
áëîêíîòèê, êêàê ooldschool-ææóðíàëèñò,
âîïðîñû ääëÿ ïïðåäñòîÿùåãî èèíòåðâüþ
ñ ÊÊñàâüå ÏÏóà ((Xavier PPoix), ïïðîäþñå-
ðîì ïïðîåêòà.

Âî ââðåìÿ ïïåðåðûâà ííàïðàâëÿþñü ââ
Galeries LLafayette. ××òî ììîæåò ááûòü
ïðèÿòíåå øøîïïèíãà ââ ññòðàíå ññûðîâ,
âèí èè ììîäû? ÔÔðàíöóçû ïïîðàæàþò ññâî-
åé óóïåðòîñòüþ. BBonjour! ÏÏðèíèìàþò
òåáÿ ççà ààíãëè÷àíèíà, ïïðåêðàñíî ïïîíè-
ìàþò, ÷÷òî òòû ííè ññëîâà ííå ããîâîðèøü
ïî-ôôðàíöóçñêè, èè, òòåì ííå ììåíåå, ïïðî-
äîëæàþò ññ ýýíòóçèàçìîì ççàñûïàòü ððåï-
ëèêàìè ííà ññâîåì ððîäíîì. AAu rrevoir!

ÒÓÐ ÏÏÎ ÎÎÑÒÐÎÂÓ
Ïîñëå ïïðåçåíòàöèè ââûêàòûâàþò ääå-
ìî-ññòåíäû. ××òîáû óóñïåòü ííà èèí-
òåðâüþ, õõâàòàþ ääæîéïàä ïïåðâûì �� ÿÿ
æå èèç ÐÐîññèè. ÍÍà XXbox èèãðà ââûãëÿ-
äèò ççíà÷èòåëüíî ëëó÷øå, ÷÷åì ííà
PlayStation 22. ÅÅñëè óóãîäíî, DDVD-êêà-
÷åñòâî ïïðîòèâ VVHS. ÐÐàçðàáîò÷èêè
îïðàâäûâàþòñÿ, ÷÷òî ííàðî÷íî óóïðîñ-
òèëè ããðàôèêó, òòàê êêàê ííå óóñïåëè ââñå
îòëàäèòü ääî ííà÷àëà ïïðåññ-ïïîêàçà.
Âíåçàïíî îîñîçíàþ, ÷÷òî ïïîëíîñòüþ

áåñïîìîùåí �� ððóêè ïïðèâÿçàíû êê
ñòîëáó. ÂÂîêðóã ððàçäàþòñÿ êêðèêè ààáî-
ðèãåíîâ, ââçûâàþùèõ êê ññâîåìó ááîæå-
ñòâó. ÇÇåìëÿ ââçäðàãèâàåò �� óóæå ððè-
ñóþ ïïåðåä ããëàçàìè ââîëîñàòîãî ÃÃîä-
çèëëó, ïïðîáèðàþùåãîñÿ ññêâîçü ççà-
ðîñëè ääæóíãëåé. ÒÒàê èè ååñòü. ÏÏî÷òè.
Êèíã-ÊÊîíã ççàæèìàåò ââ êêóëàêå ääåâóø-
êó, êêîòîðóþ ååìó ïïðèíåñëè ââ ææåðòâó,
è ââåëè÷åñòâåííî óóäàëÿåòñÿ.
Â ëëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ ããîëëèâóäñêîãî
êèíî ííà ïïîìîùü êêî ììíå ïïðèáåãàåò êêîë-
ëåãà èè ïïîìîãàåò èèçáàâèòüñÿ îîò ââåðå-
âîê. ÁÁëàãîäàðÿ ââèäó îîò ïïåðâîãî ëëèöà èè
îáùåíèþ ññ ããîðå-êêèíîîïåðàòîðîì, ññîç-
äàåòñÿ ííåïåðåäàâàåìîå îîùóùåíèå
ïðèñóòñòâèÿ. ÕÕî÷åòñÿ ïïîñêîðåå ññáå-
æàòü. ÁÁåæèì. ÊÊ ïïåðâîé ââñòðå÷å ññ ääè-
íîçàâðàìè ííèêòî èèç ííàñ ííå ááûë ããîòîâ.

Â ÌÌîíïåëüå òòàêñèñòû ííå ððàçãîâàðè-
âàþò ïïî-ààíãëèéñêè. ÃÃëàâíûé êêâåñò
âå÷åðà �� êêàêèì-òòî îîáðàçîì ââåðíóòü-

ÔÐÀÍÖÈß Â ÊÀÐÒÈÍÊÀÕ

ÏÀÐÈÆ È ÌÎÍÏÅËÜÅ

Âàø ííåïîêîðíûé �� ááîëüøîé ëëþáè-
òåëü ôôîòîðåìåñëà. ÍÍàèáîëåå óóäà÷íûå
êàäðû èèç ÔÔðàíöèè, ïïîëüçóÿñü ññëó÷à-
åì, ïïðåäñòàâëÿþ ââàì. ÌÌíîãèå ääðóãèå
ôîòîãàëåðåè ââ ññêîðîì ââðåìåíè ïïîÿ-
âÿòñÿ ííà ììîåé ëëè÷íîé ññòðàíè÷êå
http://www.5am.ru, êêîòîðàÿ ññåé÷àñ ííà-
õîäèòñÿ ííà ññòàäèè ððàçðàáîòêè.

ÈÑÒÎÐÈÞ ÏÏÐÎ ÊÊÈÍÃ-ÊÊÎÍÃÀ ÌÎÆÍÎ ÑÌÅËÎ
ÍÀÇÂÀÒÜ ÄÐÀÌÎÉ. ÐÐÀÇÂÅ ÍÅÒ?

ÈÃÐÀÒÜ, ÏÎ ÏÐÀÂÄÅ, ÑÒÐÀØÍÎ. ÈÈ ÐÅÀËÈÑÒÈ×-
ÍÀß ÃÐÀÔÈÊÀ ÒÎÌÓ ÑÏÎÑÎÁÑÒÂÓÅÒ.
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ñÿ ââ ããîñòèíèöó, ïïðèòîì ÷÷òî òòû ííàõî-
äèøüñÿ ííà ïïîáåðåæüå, ããäå ââ ääâà ÷÷à-
ñà ííî÷è ííåò ïïî÷òè ííè îîäíîé ææèâîé
äóøè. ÐÐåñåïøèîíèñòêà èèç îîòåëÿ ïïðå-
äóñìîòðèòåëüíî ííàïèñàëà ííà ááóìàæ-
êå ïïîäðîáíóþ èèíñòðóêöèþ ïïî ââûçîâó
òàêñè. JJe ssui... [[ïîäñòàâèòü ííàñòîÿ-
ùåå ììåñòîíàõîæäåíèå] èè [[êó÷à ññëîæ-
íî ââûãîâàðèâàåìûõ ññëîâ]. ÊÊâåñò ððå-
øàëñÿ ïïðîùå �� ääîñòàòî÷íî ááûëî
ïîïðîñèòü ïïîìîùè óó ììåíåäæåðà êêà-
êîãî-ííèáóäü èèç ììíîãî÷èñëåííûõ ððåñ-
òîðàíîâ ííà ïïîáåðåæüå.

Áðàò ïïî ííåñ÷àñòüþ ïïðÿ÷åòñÿ ççà ññêà-
ëîé èè ââîîðóæàåòñÿ êêàìåðîé. ««Óéäè
èç êêàäðà», �� ïïðîíçèòåëüíî ââîïèò,

êàê ááóäòî îîò ýýòîãî ççàâèñèò ââîïðîñ
åãî ææèçíè. ÎÎòáåãàþ ââ ññòîðîíó, ííî
íåäàëåêî �� ëëþáîïûòñòâî ââñå-òòàêè
ïîáåæäàåò ïïåðâîáûòíûé ññòðàõ. ÏÏðè-
íèìàþ óóäàð. ÃÃëàçà ííàëèâàþòñÿ
êðîâüþ �� ííè÷åãî ííå ââèäíî, ááåæàòü
íåêóäà, ââ ããîëîâå øøóì, øøàòàåò. ÃÃîâî-
ðèëè ììíå, ÷÷òî ââñòðå÷è ññ ääèíîçàâðà-
ìè ääî ääîáðà ííå ääîâîäÿò.
Îòáåãàþ ââ ññòîðîíó èè ââûðûâàþ êêîñòü
èç îîñòàâëåííîãî êêåì-òòî ïïîñðåäè ëëó-
æàéêè ññêåëåòà. ÄÄâå ññåêóíäû ííà ïïðè-
öåëèâàíèå, èè ïïðîòèâíèê ïïîðàæåí ââ
ãîëîâó. ÂÂ õõîä èèäåò ââòîðàÿ êêîñòü. 
Óïðàâëåíèå èèíòóèòèâíîå, ïïðèòîì, ÷÷òî
äæîéñòèê îîò XXbox, ïïî ììîåìó ììíåíèþ,
äàëåêî ííå ññàìûé óóäîáíûé. ÀÀíàëîãî-

âûå ððû÷àæêè îîòâå÷àþò ççà ïïåðåìåùå-
íèå èè ââîîáùå îîðèåíòèðîâàíèå ââ
ïðîñòðàíñòâå. ØØèôòû �� îîðóäèå óóáèé-
ñòâà. ÂÂ ððîëü ââæèâàåøüñÿ êêàê ííàäî ��
èãðàåøü ààðòèñòè÷íî, ííà ««Îñêàðà».
Åùå îîäíà êêîñòü ââîíçàåòñÿ ââ òòóøêó.
Äèíîçàâð ïïîâåðæåí �� êêèíîîïåðàòîð
â ââîñòîðãå.
Óðîâíè, ïïî ááîëüøîìó ññ÷åòó, ëëèíåé-
íûå, ññäîáðåííûå îîãðîìíûì êêîëè÷å-
ñòâîì ññêðèïòîâûõ ññöåíîê. ÐÐàçëè÷-
íûå ññþæåòíûå ççàâÿçêè ïïðîõîäÿò
êðàñíîé ííèòüþ ÷÷åðåç ââñþ èèãðó. ÏÏðè-
÷åì ððàñïóòûâàòü ýýòîò êêëóáîê ïïðèõî-
äèòñÿ ííå òòîëüêî ÄÄæýêó, ííî èè ÊÊèíã
Êîíãó, êêîòîðûé ÿÿâëÿåòñÿ ââòîðûì èèã-
ðàáåëüíûì ïïåðñîíàæåì.

?? Ïðèâåò!  ÏÏðåäñòàâüñÿ, ïïîæà -
ëóéñòà,  ííàøèì ÷÷èòàòåëÿì.

Ïðèâåò! Ìåíÿ çîâóò Êñàâüå Ïóà, ÿ
ïðîäþñåð ïðîåêòà Peter Jackson�s
King Kong. Ó ìåíÿ íàñòîëüêî øèðî-
êèé êðóã îáÿçàííîñòåé, ÷òî êîãäà ÿ
íà÷íó èõ ïåðå÷èñëÿòü, âñåì ðåçêî
ñòàíåò ñêó÷íî.

?? Òû, ííàâåðíîå, óóæå óóñòàë îîò
êîëè÷åñòâà èèíòåðâüþ ççà ññå -
ãîäíÿøíèé ääåíü.

Äà íå òî ñëîâî! Ê òîìó æå, ÿ òîëüêî
÷òî âåðíóëñÿ èç Ëîñ-Àíäæåëåñà, è
ìåíÿ âñå åùå êîëáàñèò èç-çà ðàç-
íèöû âî âðåìåíè.

?? Ïðåêðàñíî ïïîíèìàþ. ÐÐàññêà -
æè, êêàêèå îîñíîâíûå ööåëè ââû
ñòàâèòå ïïåðåä ññîáîé ïïðè ññîç -
äàíèè ïïðîåêòà?

Íó, âî-ïåðâûõ, íàøà ãëàâíàÿ çà-
äà÷à � ïîëíîñòüþ ïåðåäàòü ñòè-
ëèñòèêó è äóõ êèíîïîëîòíà Ïèòåðà
Äæåêñîíà. Îðåøåê íå èç ëåãêèõ,
îñîáåííî ó÷èòûâàÿ, ÷òî ñàì

ôèëüì åùå äàëåê îò çàâåðøåíèÿ.
Ïîñåìó ïðèõîäèòñÿ î÷åíü òåñíî
ñîòðóäíè÷àòü ñ ðåæèññåðîì, ÷òî-
áû ïîëíîñòüþ ïåðåíÿòü åãî âèäå-
íèå ïðîåêòà. Îí ñàì áîëüøîé ëþ-
áèòåëü âèäåîèãð è õîðîøî ïîíè-
ìàåò, êàêîé äîëæíà áûòü èäåàëü-
íàÿ èãðà. 
Âî-âòîðûõ, ìû ñòàðàåìñÿ ïðè ýòîì
íå çàáûâàòü î ãåéìïëåå, êîòîðûé
äîëæåí áûòü óâëåêàòåëüíûì è çà-
òÿãèâàþùèì. Êàê ìíå êàæåòñÿ � è
â ýòîì òû ìîã óáåäèòüñÿ ñåãîäíÿ �
ìû íåïëîõî ñïðàâëÿåìñÿ.

?? Êñàâüå, ååñëè ááû òòåáÿ ïïîïðî -
ñèëè ââûäåëèòü òòðè êêëþ÷åâûõ
îñîáåííîñòè èèãðû, ÷÷òî ááû òòû
íàçâàë?

Õîðîøèé âîïðîñ! Peter Jackson�s
King Kong � âèäåîèãðà ïî êèíî-
ôèëüìó. Î÷åíü íàäååìñÿ äîêà-
çàòü, ÷òî ïðîåêòû ïî êèíîëèöåíçèè
èìåþò ïîëíîå ïðàâî íà æèçíü.
Ãëàâíîå � ðåàëèçàöèÿ. Ýòî ðàç.
Äâà èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæà, è ñî-
âåðøåííî ðàçëè÷íûé ïîäõîä ê
ãåéìïëåþ. Ýòî äâà. Íó è, íàêîíåö,

ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå � ìû
âñåé êîìàíäîé î÷åíü ãîðäèìñÿ
òåì, êàê âûãëÿäèò èãðà.

?? Ñïàñèáî! ËËè÷íî ììíå ããåéìïëåé
ïîêàçàëñÿ îîòêðîâåííî ïïðÿìî -
ëèíåéíûì, ýýòî ññâÿçàíî ññ êêè -
íåìàòîãðàôè÷íîñòüþ ïïðîåêòà.
×òî òòû ììîæåøü ññêàçàòü îî
replayabi l i ty? ××òî ììîæåò ççàñ -
òàâèòü èèãðîêà ïïåðåïðîõîäèòü
èãðó ïïî ííåñêîëüêî ððàç?

Òû ïðàâ! Ó íàñ ìíîãî ñêðèïòîâûõ
ñöåíîê, è îòñòóïàòü îò ñþæåòà íè-
êîèì îáðàçîì íå ðàçðåøàåòñÿ. Îä-
íàêî, êàê òû ìîã çàìåòèòü, ê ðåøå-
íèþ ðàçëè÷íûõ çàäà÷ ìîæíî ïî-
äîéòè ñ ðàçíûõ ñòîðîí. Ìû äåëàåì
áîëüøîé óïîð íà ñâîáîäó äåéñòâèé
â ðàìêàõ ëîêàëüíûõ ìèññèé. Êðîìå
òîãî, â ôèíàëüíîé âåðñèè áóäåò
âåñòèñü ñòàòèñòèêà ïî êàæäîìó
óðîâíþ. È èãðîê, êîòîðûé ñìîæåò
ïîêàçàòü ëó÷øèå ðåçóëüòàòû, ïîëó-
÷èò äîñòóï ê ïðèÿòíîìó áîíóñó.

?? Èíòåðåñíî, 
ýòî êê êêàêîìó?

Ê ñîæàëåíèþ, ïîêà íå ìîãó ãîâî-
ðèòü. Ïðèäåòñÿ äîæäàòüñÿ ðåëèçà.

?? ×òî òòû ììîæåøü ððàññêàçàòü îî
Ïèòåðå ÄÄæåêñîíå? ÍÍàñêîëüêî
ëåãêî ññ ííèì ððàáîòàåòñÿ?

Ïèòåð � áåçóñëîâíî, òàëàíòëèâûé
÷åëîâåê. Äîñòàòî÷íî ïðîñòî ïîîá-
ùàòüñÿ ñ íèì ïàðó ìèíóò, ÷òîáû
ñäåëàòü òàêîé âûâîä. Ïðèÿòíî, ÷òî
åìó ñîâñåì íå áåçðàçëè÷íà ñóäüáà
âèäåîèãðû, è îí ïðèíèìàåò àêòèâ-
íîå ó÷àñòèå â ïðîöåññå ðàçðàáîò-
êè. È ÷òî îñîáåííî ëåñòíî äëÿ íà-
øåé êîìàíäû � Ïèòåð î÷åíü äîâî-
ëåí ðåçóëüòàòàìè ñîòðóäíè÷åñòâà è
òåì, ÷òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èãðà â
íàñòîÿùèé ìîìåíò.

?? Çäîðîâî! ÑÑïàñèáî òòåáå ççà èèí -
òåðâüþ, ÊÊñàâüå! ÁÁûëî ïïðèÿò -
íî ññ òòîáîé ïïîîáùàòüñÿ.

Ìíå òîæå, òåáå ñïàñèáî! Ñêàæè,
êàê òàì ñåé÷àñ â Ìîñêâå?

Î÷åíü òòåïëî, ííî,  êêîíå÷íî, ïïðîõ -
ëàäíåå, ÷÷åì ââ ÌÌîíïåëüå.

ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ ÊÑÀÂÜÅ ÏÓÀ (XAVIER POIX)

ÏÐÎÄÞÑÅÐÑÊÈÅ ÒÀÉÍÛ

Óðîâíè ëëèíåéíûå,
ñäîáðåííûå
îãðîìíûì
êîëè÷åñòâîì
ñêðèïòîâûõ ññöåíîê

ÊÈÍÃ-ÊÊÎÍÃ ÍÀÓ×ÅÍ ÈÑÏÎËÍßÒÜ FATALITY.
ÁÅÑÏÎÙÀÄÍÛÅ È ÇÐÅËÈÙÍÛÅ.

ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ ÂÂÐÎÄÅ ÄÄÎÆÄß ÐÐÅÀËÈÇÎÂÀÍÛ
ÍÀ ÒÒÂÅÐÄÓÞ ÏÏßÒÅÐÊÓ.
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Îùóùåíèÿ îîò óóïðàâëåíèÿ ïïðèåìíûì
äåòèùåì ÏÏèòåðà ÄÄæåêñîíà ññîâñåì
äðóãèå. ÂÂî-ïïåðâûõ, ââèä îîò òòðåòüåãî
ëèöà. ÂÂî-ââòîðûõ, ááðàâîå ëëàçàíèå ïïî
ëèàíàì èè ææåñòîêèå ññõâàòêè ññ ääèíî-
çàâðàìè. ÇÇàíÿòíî, ÷÷òî ïïðè èèãðå ççà
Êèíã ÊÊîíãà îî÷åíü õõîðîøî
÷óâñòâóåòñÿ ïïîëíîå îîäèíî÷åñòâî ��
âåñü ììèð ííàñòðîåí ïïðîòèâ òòåáÿ.

Çàòî ññêó÷àòü ííå ïïðèõîäèòñÿ. ÍÍè îîä-
íîãî ññïîêîéíîãî ììîìåíòà, ââñåãäà
÷òî-òòî ïïðîèñõîäèò èè ïïî÷òè ââñåãäà ííå-
îáõîäèìî ââìåøàòüñÿ.

Æàðêî, ääóøíî, ââëàæíî. ÌÌîíïåëüå ��
êóðîðòíûé ããîðîäîê ííà þþãå ÔÔðàíöèè. ÂÂ
ðåñòîðàíàõ ïïîñåòèòåëè, ââ îîñíîâíîì,
åäÿò ììèäèé. ÍÍå ïïåðåíîøó ììîðåïðîäóê-

òû. ÂÂûáðàòü ááëþäî �� òòîëüêî ííà ññâîé
ñòðàõ èè ððèñê. ÀÀíãëèéñêèé îîïÿòü èèãíî-
ðèðóþò. ÓÓäà÷à, ååñëè ââ ììåíþ ååñòü êêàð-
òèíêè, îîøèáèòüñÿ óóæå ññëîæíåå.

ÏÎÐÀ ÄÄÎÌÎÉ
Óñòàë. ÎÎòäàþ ääæîéñòèê ááðèòàíñêîìó
êîëëåãå, ññàì îîñòàþñü óó ííåãî ççà ññïè-
íîé �� ïïðîñòî ïïîëþáîâàòüñÿ. ÓÓæ ááîëü-

Â ÃÎÑÒßÕ Ó ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ

ÃÎÑÒÈÍÈÖÀ ULYSSE

Îôèñ ððàñïîëîæåí ââ ççàáðîøåííîé
ãîñòèíèöå UUlysse. ÒÒðè ýýòàæà, ííåñ-
êîëüêî ïïîìåùåíèé èè ááîëåå òòðèäöàòè
÷åëîâåê, ððàáîòàþùèõ ííàä ïïðîåêòîì.
Ïåðâàÿ ììûñëü �� êêàê ììîæíî ððàáîòàòü
â òòàêîì ññàðàå, ããäå ââñå ááåãàþò èè øøó-
ìÿò. ÕÕîòÿ, ââîçìîæíî, ýýòî ááûë îîñî-
áåííûé ääåíü, ääåíü ïïðèåçäà ïïðåññû, èè
âñå ññóåòèëèñü, ÷÷òîáû ïïðåäñòàâèòü
ïðîåêò ââ ëëó÷øåì ââèäå.

ÄÐÓÃÈÅ ÈÃÐÛ

Èãðû ïïî ììîòèâàì ««Êèíã-ÊÊîíãà» ââûõî-
äèëè ââ 880-õõ ããîäàõ, ííî ííè÷åì îîñîáåííûì
íå îîòìåòèëèñü. ÌÌîæåòå ïïîëþáîâàòüñÿ
íà ññêðèíøîò KKing KKing ääëÿ AAtari 22600.
Ãîðàçäî ááîëüøóþ èèçâåñòíîñòü ççàðàáî-
òàë ïïðîåêò DDonkey KKong, ññîçäàòåëè êêî-
òîðîãî, ååñòåñòâåííî, ââäîõíîâèëèñü èèñ-
òîðèåé ããèãàíòñêîé ããîðèëëû, ííî îî ííåì
ìû ððàññêàæåì ââ ääðóãîé ððàç, îîòäåëüíî.
Êðîìå òòîãî, ííà GGBA ââ 22002 ããîäó ââûøëà
âåñüìà ììàëîïðèâëåêàòåëüíàÿ èèãðà
Kong: TThe AAnimated SSeries.
Â ääàííîé ññòàòüå ððå÷ü èèäåò îî ââåðñèÿõ
King KKong ääëÿ PPC, PPlayStation 22,
GameCube èè XXbox. ÂÂàðèàíòû ääëÿ ïïîðòà-
òèâíûõ ññèñòåì, àà òòàêæå êêîíñîëåé ííîâî-
ãî ïïîêîëåíèÿ ïïîêà, óóâû, îîñòàþòñÿ ääëÿ
íàñ ççàãàäêîé. ÐÐàçâå ÷÷òî ííà XXbox 3360
ïî÷òè ííàâåðíÿêà ââûéäåò òòàêàÿ ææå èèãðà,
êàê èè ííà XXbox, òòîëüêî ññ óóëó÷øåííîé
ãðàôèêîé. 

ÈÃÐÀ ÁÁÓÄÅÒ
ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎ

ÏÐÈÂßÇÀÍÀ ÊÊ
ÎÄÍÎÈÌÅÍÍÎÌÓ

ÔÈËÜÌÓ. ÂÂ ÍÍÅÉ ÍÍÅÒ
ÍÈÊÀÊÎÉ ÎÎÒÑÅÁßÒÈÍÛ.

ÑÒÀËÊÈÂÀÒÜÑß Ñ ÃÐÎÌÀÄÍÎÉ ÃÃÎÐÈËËÎÉ ÂÂÛ
ÁÓÄÅÒÅ ÂÂÅÑÜÌÀ ×ÀÑÒÎ.
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íî êêðàñèâàÿ êêàðòèíêà ííà ýýêðàíå. ÁÁå-
çóñëîâíî, òòå ììîäåëè, êêîòîðûå ììû ââè-
äåëè ââ ïïðîôåññèîíàëüíûõ ïïðîãðàì-
ìàõ-ððåäàêòîðàõ, ííå ññðàâíèòü ííè ññ
÷åì, ííî èè ííà ââûõîäå ïïåðñîíàæè ââûã-
ëÿäÿò ââïå÷àòëÿþùå. ÍÍå ççðÿ ïïðîðî÷àò
ýðó ööèôðîâûõ ààêòåðîâ. ÄÄà èè ääèçàé-
íåðû óóðîâíåé ííå îîòñòàþò �� ääæóíãëè
(íè ððàçó ííå ááûë ââ ääæóíãëÿõ, ïïðàâäà)
âûãëÿäÿò, êêàê ííàñòîÿùèå ääæóíãëè. 
Ìåíüøå îîãðàíè÷åíèé ññî ññòîðîíû
«æåëåçà» �� èè ïïîëó÷èëàñü ááû êêîí-
ôåòêà. ÏÏîòåíöèàë óó ïïðîåêòà ááîëü-
øîé �� îîòñþäà èè ààíîíñû îî ïïðåäïîëà-
ãàåìîì ââûõîäå èèãðû ííà XXbox TThree
Hundred SSixty èè PPlayStation TThree.
PS2, êêàê ýýòî ííè òòÿæåëî ïïðèçíàâàòü
ëè÷íî ììíå �� îîáëàäàòåëþ òòàêîé ññèñ-
òåìû, óóæå ííå ññïðàâëÿåòñÿ ññ ïïîñòàâ-
ëåííûìè ççàäà÷àìè.
Peter JJackson�s KKing KKong îîáåùàåò
ñòàòü, ïïîæàëóé, ëëó÷øåé èèãðîé ïïî êêè-
íîëèöåíçèè. ÓÓñòàâøèé ïïîñëå ïïåðåëå-
òà èèç ËËîñ-ÀÀíäæåëåñà ÊÊñàâüå ÏÏóà ääðó-
æåëþáíî óóëûáíóëñÿ ââ îîòâåò ííà êêîìï-
ëèìåíò èè ëëþáåçíî îîòâåòèë ííà ââñå
âîïðîñû, ççàïèñàííûå ââ ááëîêíîòèêå.
À ïïîòîì ááûë ÏÏàðèæ. ÄÄîæäëèâûé,
íåïðèâåòëèâûé, ññ òòîëïîé ççåâàê óó
Ýéôåëåâîé ááàøíè �� óóòðîì. ÑÑîëíå÷-
íûé, êêðàñèâûé, ññ ääëèòåëüíûìè ïïðî-
ãóëêàìè ââäîëü ÑÑåíû �� ââå÷åðîì..

ÏÈÒÅÐ ÄÆÅÊÑÎÍ È ÊÈÍÃ ÊÎÍÃ

ÍÀ ÝÊÐÀÍÀÕ ÂÀØÈÕ ÊÈÍÎÒÅÀÒÐÎÂ

Ñàìûé ïïåðâûé ôôèëüì îî ããèãàíòñêîé ããîðèëëå ââûøåë ííà
ýêðàíû ââ ääàëåêîì 11933 ããîäó èè ääî ññèõ ïïîð ííîñèò òòèòóë
òðèëëåðà ââñåõ ââðåìåí èè ííàðîäîâ. ÊÊèíî ïïåðåèçäàâà-
ëîñü ÷÷åòûðå ððàçà, ââïëîòü ääî 11952 ããîäà �� ïïîÿâëÿëèñü
íîâûå, ððàíåå ââûðåçàííûå ññöåíû. ÎÎäíàêî îîäèí ýýïèçîä
òàê ííèêîãäà èè ííå ïïîïàë ââ ôôèëüì. ÐÐå÷ü èèäåò îî ññöåíå, ââ
êîòîðîé ÊÊèíã ÊÊîíã ññáðîñèë ÷÷åòûðåõ ììîðÿêîâ ññ ììîñòà,
è èèõ ññîæðàëè ããèãàíòñêèå ïïàóêè. ÍÍà ïïðåìüåðíîì ïïîêà-
çå ççðèòåëè ââîïèëè, êêðè÷àëè èè ïïîêèäàëè êêèíîòåàòð ââ
óæàñå. ÏÏðîäþñåð ôôèëüìà, ÌÌåðèàí ÊÊóïåð, ððàñïðîùàë-
ñÿ ññ ýýòèì ýýïèçîäîì ííàâñåãäà.
Ðèìåéê ÏÏèòåðà ÄÄæåêñîíà �� ääàíü ññîâðåìåííîñòè. ÂÂîç-
ìîæíîñòü èèçîáðàçèòü êêàðòèíó ääðóãèìè, ááîëåå ññâåæè-
ìè êêðàñêàìè. ««Âîñüìîå ÷÷óäî ññâåòà» �� ääåâèç ôôèëüìà.
Ãîòîâüòåñü óóäèâëÿòüñÿ.
Ãîíîðàð ððåæèññåðà ññîñòàâèë 220 ììëí. ääîëëàðîâ �� ññà-
ìàÿ ááîëüøàÿ ññóììà ââ èèñòîðèè êêèíåìàòîãðàôà, êêîòî-
ðàÿ ááûëà ïïðåäëîæåíà ååùå ääî ííà÷àëà ïïðîèçâîäñòâà.
Íà ññàéòå hhttp://www.kongisking.net âû ììîæåòå ííàéòè
äíåâíèêè îî ññúåìêàõ KKing KKong èè ïïîëó÷èòü ññàìóþ ññâå-
æóþ èèíôîðìàöèþ ññî ññúåìî÷íîé ïïëîùàäêè.

À Â ÄÓØÅ ÎÍ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÈÍÎÉ. ÌÌÈËÛÉ,
ÇÀÁÎÒËÈÂÛÉ ÈÈ ËËÞÁßÙÈÉ.
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Ïîìíèòå ññêàçêó ÀÀíäåðñåíà ««Ñîëîâåé»? ÂÂ ííåé ññëàâà îî ññîëîâüå
êèòàéñêîãî èèìïåðàòîðà ááûëà ññòîëü ââåëèêà, ÷÷òî ååñëè ââñòðå÷à-
ëèñü ííà óóëèöå ääâà êêèòàéöà, òòî îîäíîìó ááûëî ääîñòàòî÷íî ââûìîë-
âèòü ««ñîëî...», êêàê ääðóãîé óóæå ïïîäõâàòûâàë ««âåé», èè îîáà ïïîíè-
ìàþùå ââçäûõàëè. ÏÏîïðîáóåì èè ììû ññ ââàìè ññûãðàòü ââ òòàêóþ
èãðó. ÈÈòàê, ««Ãåðîè...» –– ÏÏðàâèëüíî! –– ««Ìå÷à èè ÌÌàãèè». ÈÈãðà
èçâåñòíà êêàæäîìó, îîò ììèëèöèîíåðà ääî ääîìîõîçÿéêè. ÀÀ ççíàåòå
ëè ââû, ÷÷òî ññåðèàëó óóæå 115 ëëåò? ÀÀ ññëûøàëè ââû, ÷÷òî ââ ««Ãåðîÿõ»
äîëæåí ááûë ââûðàñòè ããîðîä êêèáåðçîìáè? ÀÀ êêàêèå ââîéñêà ììåíÿ-
þò ïïîë ïïðè ààïãðåéäå? ÈÈ êê ÷÷åìó ââ ýýòîé ññòàòüå òòàêèå ññòðàííûå
îäíîöâåòíûå êêàðòèíêè? ××èòàéòå –– èè ââñå óóçíàåòå!

ÂÍÀ×ÀËÅ ÁÛË OGRE
ÂÈÍÑÅÍÒ ÄÅÊÂÀÒÒÐÎ, 
ÀÐÒ-ÄÈÐÅÊÒÎÐ KING’S BOUNTY, ÂÑÏÎÌÈÍÀÅÒ:

«Äæîí ((âàí ÊÊàíåãåì), ÌÌàðê ((Êîëäóýëë), ääà èè ââñå ââ
New WWorld CComputing, êêîðîòàëè ññâîáîäíîå ââðåìÿ,
èãðàÿ ââ ííàñòîëüíûå èèãðû. ÝÝòî ááûëî ññîñòàâíîé
÷àñòüþ ïïðîöåññà ððàçðàáîòêè èè ïïîìîãàëî ííàì ññîçäà-
âàòü ííàøè ññîáñòâåííûå ïïðîåêòû. ÎÎäíîé èèç ññàìûõ
ëþáèìûõ ááûëà èèãðà OOgre, ââûäàþùàÿñÿ ññòðàòåãèÿ,
âûïëûâøàÿ èèç ììðà÷íûõ ããëóáèí ññåìèäåñÿòûõ èè
÷àñòè÷íî îîñíîâàííàÿ ííà ììåõàíèêå AAD&D. ÌÌû îîáî-
æàëè ååå. ÄÄæîí ððåøèë, ÷÷òî èèç ííåå ââûéäåò õõîðîøèé
çàäåë ääëÿ ííîâîé êêîìïüþòåðíîé èèãðû. ÒÒàê ííà÷à-
ëàñü èèñòîðèÿ KKing’s BBounty. ÌÌû ííåñêîëüêî ììåñÿ-
öåâ êêîðïåëè ííàä ääèçàéíîì, ïïåðåðàáàòûâàÿ èèíòåð-
ôåéñ èè ááàëàíñ ââî ââðåìÿ îîáåäåííûõ ïïåðåðûâîâ.
Ïîíà÷àëó ììû èèñïîëüçîâàëè èèãðóøå÷íûõ ññîëäàòè-
êîâ èè ëëèíîâàííóþ ááóìàãó. ÏÏîìîãàëè ííàì òòîëüêî
ñîáñòâåííîå ââîîáðàæåíèå èè òòâîð÷åñêèé ääóõ».

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

ÍÀÇÎÂÈÒÅ ËËÞÁÎÅ ÏÏÐÈËÀÃÀÒÅËÜÍÎÅ ÈÈ ÄÄÎÁÀÂÜÒÅ ÊÊ ÍÍÅÌÓ ««ÄÐÀ-
ÊÎÍ» –– ÈÈ ÓÓ ÂÂÀÑ ÏÏÎËÓ×ÈÒÑß ÍÍÀÇÂÀÍÈÅ ÞÞÍÈÒÀ ÈÈÇ HHEROES IIII.

ÑÈËÀ 
È ÌÌÀÃÈß

«ÃÅÐÎÅÂ»
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KING’S BOUNTY
(NEW WORLD COMPUTING, 1990)
Èãðà King’s Bounty («Êîðîëåâñêàÿ
ùåäðîñòü») ñîçäàâàëàñü ïîä ðóêîâî-
äñòâîì äèçàéíåðà Äæîíà âàí Êàíåãå-
ìà â 1990 ãîäó. Ê òîìó âðåìåíè íà
åãî ñ÷åòó óæå ÷èñëèëèñü äâå ÷àñòè
ðîëåâîãî ñåðèàëà Might and Magic, íî
íîâàÿ èãðà íà ïåðâûé âçãëÿä íå áûëà
íèêàê ñ íèìè ñâÿçàíà. Îäíàêî îíà
óæå ñîäåðæàëà ìíîãèå ýëåìåíòû, êî-
òîðûå ïîçæå ïîÿâèëèñü â Heroes of
Might and Magic. Ãåðîé, ïðàâäà, â
King’s Bounty áûë âñåãî îäèí, íî åãî
ìîæíî áûëî âûáðàòü èç ÷åòûðåõ êàí-
äèäàòîâ: ðûöàðÿ, ïàëàäèíà, âàðâàðà
è âîëøåáíèöû. Êàê âèäèòå, òðåì èç
íèõ ïðåäñòîÿëî âïîñëåäñòâèè ïðîéòè
÷åðåç âñå èãðû ñåðèè HoMM. Èçíà-
÷àëüíî ìàãè÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè
îáëàäàëà òîëüêî âîëøåáíèöà, âñåì
ïðî÷èì ñîèñêàòåëÿì íóæíî áûëî ïî-
ìûêàòüñÿ ïî êàðòå, ÷òîáû íàéòè ó÷è-

òåëÿ. Ñþæåò èãðû ñîñòîÿë â ñëåäóþ-
ùåì: çëîäåè ïîõèòèëè æåçë êîðîëÿ
Ìàêñèìóñà è çàðûëè åãî â óêðîìíîì
ìåñòå, êîòîðîå îáîçíà÷èëè íà êàðòå,
ïîñëå ÷åãî ïîðâàëè åå íà 25 êóñî÷-
êîâ. ×àñòü îáðûâêîâ íåãîäÿè ïîäåëè-
ëè ìåæäó ñîáîé, à îñòàëüíûå ñïðÿòà-
ëè ïî âñåìó ìèðó. Öåëü ãåðîÿ – ñîá-
ðàòü äîñòàòî÷íî áîëüøîé êóñîê êàð-
òû, ÷òîáû ìîæíî áûëî îïðåäåëèòü,
ãäå óêðûò æåçë, ïîñëå ÷åãî âûêîïàòü
ñèìâîë êîðîëåâñêîé âëàñòè. Î÷åðåä-
íîé ôðàãìåíò òîïîãðàôè÷åñêîé ïîäñ-
êàçêè ìîæíî áûëî ïîëó÷èòü, îäîëåâ
çàñåâøåãî â çàìêå çëîäåÿ èëè íàéäÿ
àðòåôàêò. Âîéñêà ãåðîÿ, ðàâíî êàê è
ïðîòèâíèêà, ìîãëè ñîñòîÿòü èç îäíèõ
è òåõ æå «ñîëäàò». Íàåìíèêè ÿâëÿëè
ñîáîé îñíîâíûå åâðîïåéñêèå ôýíòå-
çè-òèïàæè: îãðû è òðîëëè, ïðèçðàêè è
âàìïèðû, ýëüôû è îðêè, ôåè è ãíî-
ìû, êîðîëåâñêèå ñîëäàòû è ïðîñòûå
êðåñòüÿíå. Óæå òîãäà âîéñêà ñòàëè

îáðåòàòü òå ÷åðòû, êîòîðûå âïîñëåä-
ñòâèè íåîäíîêðàòíî ïðîÿâÿòñÿ â «Ãå-
ðîÿõ»: êðåñòüÿíå – ñàìûå ñëàáûå è
äåøåâûå âîéñêà; ïðèçðàêè ìîãóò ïî-
ïîëíÿòü ñâîè ðÿäû çà ñ÷åò óáèòûõ
íåäðóãîâ; íà äðàêîíîâ íå äåéñòâóåò
ìàãèÿ. Ìèôè÷åñêèõ ïåðñîíàæåé, à
òàêæå âàðâàðîâ, êî÷åâíèêîâ, êðåñòü-
ÿí è âîëêîâ ìîæíî áûëî íàíèìàòü â
óáåæèùàõ íà êàðòå; ïðè äîñòàòî÷íî
âûñîêîì àâòîðèòåòå ãåðîÿ îíè òàêæå
ìîãëè ïðèñîåäèíèòüñÿ ê åãî àðìèè, à
íå ëåçòü íà ðîæîí. Ñîñòàâ àðìèè, êî-
òîðóþ ìîæíî áûëî íàíÿòü â çàìêå êî-
ðîëÿ, – îïîë÷åíöû, êîïåéùèêè, ëó÷-
íèêè, ðûöàðè è âñàäíèêè – òàêæå ñ
íåçíà÷èòåëüíûìè èçìåíåíèÿìè ïðî-
øåë ÷åðåç âåñü ñåðèàë.
Êðîìå PC, èãðà âûøëà íà êîìïüþ-
òåðàõ Amiga è Commodore 64, à òàê-
æå íà ïðèñòàâêå Mega Drive 2. Êîí-
ñîëüíàÿ âåðñèÿ íîñèëà ïîäçàãîëî-
âîê The Conqueror’s Quest. 

KING’S BOUNTY 2 (1993)

Ïåðâîå ííåîôèöèàëüíîå êêîìïüþòåðíîå ïïðîäîëæå-
íèå ññåðèè ïïîÿâèëîñü ååùå ääî òòîãî, êêàê ««Ãåðîè» ññòà-
ëè ««Ãåðîÿìè». ÑÑîçäàííàÿ õõàðüêîâñêèì ïïðîãðàì-
ìèñòîì ÑÑåðãååì ÏÏðîêîôüåâûì èèãðà KKing’s BBounty 22
äîáàâèëà êê ôôîðìóëå NNew WWorld CComputing ýýëåìåí-
òû, êêîòîðûì òòîëüêî ååùå ïïðåäñòîÿëî ïïîÿâèòüñÿ ââ
Heroes oof MMight aand MMagic –– ííàïðèìåð, ññëó÷àéíî ããå-
íåðèðóåìûå êêàðòû. ÏÏðàâäà, ííà ïïðîõîäèìîñòü êêàðòû
íå ïïðîâåðÿëèñü, ïïîýòîìó ïïðèøëîñü ääîáàâèòü ââ èèãðó
ìàñòåðîâ: êêàìåíîòåñîâ, ïïëîòíèêîâ èè ëëåñîðóáîâ, êêî-
òîðûå, ññîîòâåòñòâåííî, ððàçðóøàëè ããîðû, ññòðîèëè
ìîñòû ÷÷åðåç ââîäíûå ïïðîñòðàíñòâà èè ââûðóáàëè ëëåñ.
Â èèãðå òòàêæå ôôèãóðèðîâàëè ÷÷óäî-ââîèíû ÌÌóðëàíòû,
ïàðàìåòðû êêîòîðûõ èèãðîê ììîã ççàäàòü ññàì.

ÃÅÐÎÈ-ÍÅËÅÃÀËÛ

Â 11991 ããîäó êêîìïàíèåé TTask FForce ááûëà ââûïóùåíà
íàñòîëüíàÿ èèãðà KKing’s BBounty. ÂÂ ííåé èèãðîêàì ((÷èñ-
ëîì îîò 11 ääî 88) ïïðåäëàãàëîñü ññòàòü ññðåäíåâåêîâûìè
îõîòíèêàìè ççà ããîëîâàìè èè ëëîâèòü ððàçíîîáðàçíûõ
ôýíòåçè-ççëîäååâ. ÏÏîõîæå, ññâÿçü ýýòîé èèãðû èè
êîìïüþòåðíîé ««Êîðîëåâñêîé ùùåäðîñòè», ííåñìîòðÿ
íà ÿÿâíîå ññõîäñòâî ììåæäó ííèìè, ííîñèëà ííåñêîëüêî
íåîôèöèàëüíûé õõàðàêòåð: ççëîäåè èè ííàñåëåííûå
ïóíêòû ââ èèãðå ííàçûâàëèñü ññîâåðøåííî ïïî-ääðóãîìó,
ïðîòîòèï îîò NNew WWorld CComputing ííèãäå ííå óóïîìè-
íàëñÿ. ÍÍî ââîò êêàðòèíêà ííà îîáëîæêå îîäèí êê îîäíîìó.ÂÎÒ ××ÒÎ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀËÀ ÈÈÍÔÎÐ-

ÌÀÖÈÎÍÍÀß ÏÏÀÍÅËÜ KKING’S
BOUNTY ((ÑÏÐÀÂÀ, ÑÑÂÅÐÕÓ

ÂÍÈÇ): ÒÒÅÊÓÙÈÉ ÊÊÎÍÒÐÀÊÒ ÍÍÀ
ÏÎÈÌÊÓ ÇÇËÎÄÅß ((ÍÀ ÝÝÒÎÉ ÈÈË-
ËÞÑÒÐÀÖÈÈ ÇÇÀÊÀÇÀ ÍÍÅÒ); ÍÍÀ-
ËÈ×ÈÅ ÎÎÑÀÄÍÎÃÎ ÎÎÐÓÄÈß, ÍÍÅ-

ÎÁÕÎÄÈÌÎÃÎ ÄÄËß ØØÒÓÐÌÀ
ÇÀÌÊÀ; ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÅ ÑÑÏÎÑÎÁ-

ÍÎÑÒÈ ÃÃÅÐÎß; ÑÑÎÁÐÀÍÍÛÅ
×ÀÑÒÈ ÊÊÀÐÒÛ; ÍÍÀËÈ×ÍÎÑÒÜ,

ÍÀÃËßÄÍÎ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÍÓÞ ÂÂ
ÂÈÄÅ ÑÑÒÎËÁÈÊÎÂ ÌÌÎÍÅÒ. 

Ñèëà è ìàãèÿ «Ãåðîåâ»
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HEROES OF 
MIGHT AND MAGIC
(NEW WORLD COMPUTING, 1995)
Ê òîìó âðåìåíè, êàê óâèäåëà
ñâåò èãðà Heroes of Might and
Magic, ðîëåâîé ñåðèàë Might and
Magic îò òåõ æå ðàçðàáîò÷èêîâ
äîáðàëñÿ óæå äî ïÿòîé ÷àñòè.
Íîâàÿ èãðà íå áûëà ñþæåòíî
ñâÿçàíà ñ ñîáûòèÿìè, ïðîèñõî-
äèâøèìè â äâóñòîðîííåì ìèðå
Xeen (Might and Magic IV è V), õî-
òÿ â íåé è ôèãóðèðîâàëè «çèíñ-
êèå» ãîðîäà Êàñëâüþ, Íüþ-Ñîð-
ïèãàë è Ñýíäêàñòåð, à òàêæå, ðà-
çóìååòñÿ, ïåðñîíàæè � íàïðè-
ìåð, ÷åðíîêíèæíèê Àëàìàð. Èãðà
èñïîëüçîâàëà ïåðåäîâóþ ïî òåì
âðåìåíàì 256-öâåòíóþ SVGA-

ãðàôèêó, è â ïåðâóþ î÷åðåäü ïî-
ðàæàëà èìåííî âíåøíîñòüþ.
Ãðàôèêà ðó÷íîé ðàáîòû óäèâè-
òåëüíî ñî÷åòàëà â ñåáå ñòèëèçà-
öèþ ïîä ñðåäíåâåêîâûå ìèíèà-
òþðû (âîéñêà ðûöàðñêîãî çàìêà)
è ñîâðåìåííûé êèò÷ (ôåè â êó-
ïàëüíèêàõ è ïàðåî è ñèíèå-ñèíèå
äæèííû). Âïðî÷åì, ýòîò óêëîí
èãðà òàêæå óíàñëåäîâàëà îò ðî-
ëåâîê ñåðèè Might and Magic,
ðåäêàÿ èç êîòîðûõ îáõîäèëàñü
áåç ðîáîòîâ è îòñûëîê ê Star
Trek. Â «Ãåðîÿõ» æå òåìàòè÷åñ-
êèå îòñòóïëåíèÿ áûëè, ê
ñ÷àñòüþ, ÷èñòî âèçóàëüíûå. 
Åñëè ðàññìàòðèâàòü Heroes of
Might and Magic êàê ïðîäîëæå-
íèå King�s Bounty, òî êëþ÷åâûì

äîïîëíåíèåì ñòàëà âîçìîæíîñòü
ñàìîñòîÿòåëüíîãî ðàçâèòèÿ ãî-
ðîäîâ. Òåïåðü çà âîéñêàìè íå
áûëî íóæäû áåãàòü ïî âñåé êàð-
òå � èõ ðàçðåøèëè «âûðàùè-
âàòü» íà ìåñòå. Òî÷íî òàê æå è
çàêëèíàíèÿ ðàçðåøèëè èçó÷àòü,
äîñòðàèâàÿ ýòàæè ãèëüäèé ìàãîâ
â âàøèõ ñîáñòâåííûõ çàìêàõ. 
«Çëîäåè» óðàâíÿëèñü â ïðàâàõ ñ
ãåðîÿìè è ïîëó÷èëè âîçìîæ-
íîñòü âûõîäèòü èç ñâîèõ çàì-
êîâ, ñîáèðàÿ âîéñêà è ðåñóðñû.
À âîò ìîíñòðîâ, íàîáîðîò, çàñ-
òàâèëè ñòîÿòü íà ìåñòå, îáåðå-
ãàÿ ñòðàòåãè÷åñêèå ïóòè è ïîä-
õîäû ê øàõòàì. Ýêîíîìèêà èãðû
çäîðîâî óñëîæíèëàñü, âîçðîñëî
êîëè÷åñòâî òèïîâ ðåñóðñîâ è ïî-

ÎÄÍÈÌ ÈÈÇ ÊÊËÞ×ÅÂÛÕ ÏÏÎÍßÒÈÉ ÑÑÅÐÈÈ ßßÂËßÅÒÑß ÁÁÎÅÂÎÉ ÄÄÓÕ
ÂÎÉÑÊ. ÅÅÑËÈ CC ÍÍÈÌ ÂÂÑÅ ÂÂ ÏÏÎÐßÄÊÅ, ÑÑÎËÄÀÒÛ ÌÌÎÃÓÒ ÏÏÎËÓ-
×ÈÒÜ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÏÏÎÂÒÎÐÍÎ ÀÀÒÀÊÎÂÀÒÜ ÂÂÐÀÃÀ. 

ÇÀÊËÈÍÀÍÈß ÂÂ ÏÏÅÐÂÛÕ ««ÃÅÐÎßÕ» ÍÍÅ ÐÐÀÑÕÎÄÎÂÀËÈ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÓÞ ÝÝÍÅÐÃÈÞ. ÏÏÐÎÑÒÎ ÊÊÀÆÄÎÅ ÈÈÇ ÍÍÈÕ ÌÌÎÆ-
ÍÎ ÁÁÛËÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎÅ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÐÐÀÇ.

ÑÀÌÀß ÍÍÅÑÒÀÍÄÀ-
ÐÒÍÀß ÂÂÍÅØ-
ÍÎÑÒÜ ÂÂ HHEROES
ÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÓÓ ÃÃÎÁ-
ËÈÍÎÂ. ÄÄÎ ÑÑÈÕ
ÏÎÐ ÍÍÅÈÇÂÅÑÒÍÎ,
ÏÎ×ÅÌÓ ÎÎÍÈ ÂÂÛÃ-
ËßÄßÒ, ÊÊÀÊ ÇÇÅËÅ-
ÍÛÅ ÈÈÍÄÅÉÖÛ.

ÁÅÇÓÑËÎÂÍÎ, ÑÑÀÌÛÉ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÉ
ÄÐÀÊÎÍ ÂÂ ÑÑÅÐÈÀËÅ.

ÑËÅÂÀ ÂÂÛ ÂÂÈÄÈÒÅ ÃÃÐÓÏÏÎÂÎÉ ÏÏÎÐÒÐÅÒ ÂÂÑÅÕ ÇÇËÎÄÅÅÂ KKING�S BBOUNTY. ÂÂÒÎÐÎÃÎ ÑÑÂÅÐÕÓ ÂÂ ÏÏÅÐÂÎÌ ÑÑÒÎËÁÖÅ ÇÇÎÂÓÒ CCANEGHOR TTHE
MYSTIC. ÏÏÎÕÎÆÅ, ÝÝÒÎ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÉ ««ÀÂÒÎÃÐÀÔ» ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÀ ÄÄÆÎÍÀ ÂÂÀÍ ÊÊÀÍÅÃÅÌÀ ((JON VVAN CCANEGHEM), ËËÞÁÈÒÅËß ÏÏÎßÂËßÒÜÑß ÂÂ
ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÕ ÈÈÃÐÀÕ ÂÂ ÐÐÎËÈ ÊÊÀÊÎÃÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÃÃÎÁËÈÍÀ.

ÎÒËÈ×ÈÅ ÁÁÎß ÂÂ KKING�S BBOUNTY ÎÎÒ HHEROES ÄÄÎ ÒÒÐÅÒÜÅÃÎ ÝÝÏÈÇÎÄÀ ÂÂÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ
ÑÎÑÒÎßËÎ ÂÂ ÒÒÎÌ, ××ÒÎ ÍÍÀÏÀÄÅÍÈÅ ÈÈ ÎÎÒÂÅÒÍÀß ÀÀÒÀÊÀ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈËÈ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍ-
ÍÎ. ÒÒÀÊÈÌ ÎÎÁÐÀÇÎÌ, ÎÎÒÐßÄ ÌÌÎÃ ÎÎÒÎÌÑÒÈÒÜ ÇÇÀ ÑÑÅÁß, ÄÄÀÆÅ ÏÏÎÃÈÁÀß.

×ÅÐÍÎ-ÁÁÅËÛÅ ÏÏÎËÎÑÊÈ ÑÑËÎÂÍÎ ÇÇÀÂÎ-
ÐÎÆÈËÈ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÎÂ HHOMM IIV. ÏÏÎ-
ÌÈÌÎ ÁÁÅËÛÕ ÒÒÈÃÐÎÂ, ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÒÒÀÊÆÅ
ÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß ÂÂÅÐÕÎÂÛÅ ÇÇÅÁÐÛ.

KB äëÿ ZX

Óäèâèòåëüíî ììíîãî ññàìîäåëüíûõ ïïðîäîëæåíèé èè
ðèìåéêîâ KKing�s BBounty ááûëî ññäåëàíî ððîññèéñêèìè
è óóêðàèíñêèìè ýýíòóçèàñòàìè ääëÿ êêîìïüþòåðà ZZX
Spectrum 1128. ÍÍåêîòîðûå èèç ííèõ òòàê èè ííå ïïåðåðîñëè
ñòàòóñ ääåìî-ââåðñèè, ääðóãèå ááûëè ççàâåðøåíû ïïîë-
íîñòüþ. ÌÌîæíî òòîëüêî óóëûáíóòüñÿ ííàèâíîñòè, ññ êêî-
òîðîé ïïåðåêëàäûâàëè ààíãëèéñêèå ííàçâàíèÿ ííà ÿÿçûê
ðîäíûõ îîñèí: mmilitia ((îïîë÷åíèå) ññòàëî ««ìèëèöèåé»,
archers ((ëó÷íèêè) �� ««àð÷åðàìè», àà ppikemen ((êîïåé-
ùèêè) �� èè ââîâñå ««ïèêìåíàìè». ÂÂïðî÷åì, ããðàôèêà
èç ääðóãîé ääåìêè, òòùàòåëüíî ïïåðåðèñîâàííàÿ ââ ääâóõ
öâåòàõ èèç PPC-ââåðñèè KKing�s BBounty, ññìîòðèòñÿ îî÷åíü
íåïëîõî èè ââûçûâàåò èèñêðåííåå óóâàæåíèå.
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ÿâèëîñü èõ äåëåíèå íà ïðîñòûå
(çîëîòî, äåðåâî) è ðåäêèå (êðèñ-
òàëëû). Ïîñëåäíèå áûëè íåîá-
õîäèìû äëÿ âîçâåäåíèÿ êëþ÷å-
âûõ ïîñòðîåê è ïðîèçâîäñòâà
ñàìûõ ñèëüíûõ âîéñê.

HEROES OF 
MIGHT AND MAGIC II: 
THE SUCCESSION WARS
(THE 3DO COMPANY, 1996)
Âòîðûå «Ãåðîè» íàêîíåö-òî îá-
çàâåëèñü ïîëíîöåííûì ñþæåòîì.
Èãðà ïîâåñòâîâàëà î ìåæäîóñîá-
íûõ âîéíàõ áðàòüåâ Àéðîíôèñ-
òîâ çà òðîí êîðîëåâñòâà Ýíðîò
(Enroth). Ñðàæàòüñÿ ìîæíî áûëî
êàê íà ñòîðîíå «õîðîøåãî» Ðî-
ëàíäà, òàê è çà «ïëîõîãî» Àð÷è-

áàëüäà. Õîä îáåèõ êàìïàíèé ñî-
äåðæàë ðàçâåòâëåíèÿ: èãðîê ìîã
âûáðàòü îäíó èç äîñòóïíûõ ìèñ-
ñèé. Ðàçðåøàëîñü äàæå ïåðåéòè
íà ñòîðîíó ïðîòèâíèêà. Îñíîâ-
íûå äîïîëíåíèÿ â èãðîâîì ïðî-
öåññå – âîçìîæíîñòü óëó÷øåíèÿ
âîéñê è ïîÿâëåíèå «ãåðîéñêèõ
íàâûêîâ». Ðàçâèòèå ãåðîåâ òå-
ïåðü ñòàëî åùå áîëåå «ðîëå-
âûì», òàê êàê ñ ïîëó÷åíèåì êàæ-
äîãî íîâîãî óðîâíÿ âàø âàññàë,
ïîìèìî óâåëè÷åíèÿ îñíîâíûõ õà-
ðàêòåðèñòèê, ìîã îáðåñòè íà âû-
áîð îäèí èç äâóõ âòîðè÷íûõ íà-
âûêîâ â çàâèñèìîñòè îò åãî
êëàññà. Ñðåäè íèõ áûëè áîíóñû
ê òàêèì ïàðàìåòðàì, êàê óäà÷à,
áîåâîé äóõ è ñêîðîñòü ïåðåäâè-

æåíèÿ, è âîçìîæíîñòü îáðåòåíèÿ
íîâûõ ñïîñîáíîñòåé, íàïðèìåð,
ïåðåìàíèâàòü íà ñâîþ ñòîðîíó
âñòðå÷åííûõ ìîíñòðîâ èëè âûó-
÷èâàòü èñïîëüçóåìûå ïðîòèâíè-
êîì çàêëèíàíèÿ. Ñðåäè ìåëêèõ
äîïîëíåíèé îòìåòèì ïîÿâëåíèå
âàðèàíòà ñàóíäòðåêà ñ âîêàëü-
íîé ïàðòèåé – â äàëüíåéøåì
«îïåðà» áóäåò çâó÷àòü è âî âñåõ
ïîñëåäóþùèõ ñåðèÿõ Heroes. Äî-
ïîëíåíèå Price of Loyalty äîáàâè-
ëî ê èãðå 4 íîâûõ êàìïàíèè, íå
ñâÿçàííûå íåïîñðåäñòâåííî ñ
ñþæåòîì The Succession Wars, à
òàêæå íàáîð ñöåíàðèåâ, ñðåäè
êîòîðûõ ìîæíî âûäåëèòü Clouds
of Xeen, (ïîäîáíàÿ êàðòà âñòðå-
÷àåòñÿ è â Might & Magic IV).

IN THE WAKE OF GODS 
(«ÊÎÌÀÍÄÀ WOG»)
http://heroes.diaspora.ru/hmm3/addon/index.shtml

Íåîôèöèàëüíîå ääîïîëíåíèå IIn tthe WWake oof GGods
(«Âî èèìÿ ÁÁîãîâ»), ððàçðàáîòàííîå ««Êîìàíäîé WWoG»,
áûëî ññîçäàíî ííà ááàçå ««ïîëíîé» ððåäàêöèè HHeroes IIII
(âêëþ÷àþùåé ââ ññåáÿ SShadow oof DDeath èè AArmageddon
Blade). ÈÈãðà ááûëà ççíà÷èòåëüíî ïïåðåðàáîòàíà, ââ
÷àñòíîñòè, ààâòîðû ââíåäðèëè ïïîääåðæêó ññêðèïòîâî-
ãî ÿÿçûêà EERM ((Event RRelated MModel), ïïîçâîëÿþùåãî
äèíàìè÷åñêè èèçìåíÿòü êêàðòû ââ ççàâèñèìîñòè îîò
äåéñòâèé èèãðîêîâ. ÑÑàìûé ããðîìêèé ïïðèìåð –– ââîç-
ìîæíîñòü ððàçðóøàòü èè îîòñòðàèâàòü ããîðîäà, ííî ýýòî
ëèøü îîäèí èèç ââàðèàíòîâ. ÊÊðîìå òòîãî, ââ IIn tthe WWake
of GGods ââîéñêà, êêàê èè ããåðîè, ïïîëó÷èëè ââîçìîæíîñòü
íàáèðàòü îîïûò. ÀÀâòîðû òòàêæå ääîáàâèëè ââ èèãðó ííî-
âûå ââèäû ññóùåñòâ –– ââ ÷÷àñòíîñòè, ììîíñòðîâ 88 óóðîâ-
íÿ ââ ããîðîäàõ èè ««áîæåñòâåííûõ ïïîñëàííèêîâ».

NEW WORLD COMPUTING ÍÀ ÏÐÈÅÌÅ Ó ÔÐÅÉÄÀ

Â ííàøå ââðåìÿ ííèêîãî ííå óóäèâëÿþò ððàçíîîáðàçíûå ôôýíòåçè-ããåðîèíè, ùùåãîëÿþùèå ââ îîòêðûòûõ ïïîëóïðîçðà÷íûõ
íàðÿäàõ èè ììàëîôóíêöèîíàëüíûõ ääîñïåõàõ, îîáíàæàþùèõ ããðóäü èè òòàëèþ. ÂÂñåì ïïîíÿòíî, ÷÷òî ýýòî òòàêîé ááåçûñêóñ-
íûé ññïîñîá ïïðèâëå÷ü ññåêñóàëüíî îîçàáî÷åííóþ ïïîäðîñòêîâóþ ààóäèòîðèþ. ÍÍî ââîò ïïðàâèëî, ññîãëàñíî êêîòîðîìó
áûëè ððàçáèòû ïïî ïïîëîâîé ïïðèíàäëåæíîñòè ââîéñêà ââ ññåðèè HHeroes oof MMight aand MMagic, ççàñòàâëÿåò ïïîäóìàòü, ÷÷òî
ñàìèì ààâòîðàì ííå ïïîìåøàëà ááû ïïàðà ññåàíñîâ ïïñèõîàíàëèçà. ÂÂ HHeroes II, ííàïðèìåð, ïïîìèìî ôôåé, ««äàìàìè» îîêà-
çàëèñü ïïðèçðàêè èè, êêàê ííè ññòðàííî, ããîðãóëüè. ÏÏðî ããåðîèíþ êêèáåðïàíêîâñêîãî ããîðîäà FForge ÿÿ ññêðîìíî ïïðîìîë÷ó,
òåì ááîëåå ÷÷òî îîí ââ èèãðó òòàê èè ííå ïïîïàë, ääà èè ííå ôôàêò, ÷÷òî ääîëæåí ááûë. ÂÂ HHeroes IIV, êêðîìå ýýëüôèåê èè ððóñàëîê, êê
æåíñêîìó ïïîëó ïïðèíàäëåæàëè ääæèííû èè... ççîìáè. ÎÎäíàêî ýýòè ññòðàííîñòè ììåðêíóò ïïåðåä ïïîèñòèíå ââîëøåáíûì
àïãðåéäîì ääæèííîâ èèç HHeroes IIII, ââ ððåçóëüòàòå êêîòîðîãî ääåâóøêè-ääæèííè ïïðåâðàùàëèñü ââ ììóæèêîâ MMaster GGenie.

ÃÅÐÎÉ ÏÏÀÐÒÈÇÀÍÑÊÎÉ ÂÂÎÉÍÛ ÝÝËÜÔ ÃÃÅËÓ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÀÌ ÁÁÛË ÎÎÒËÈ×ÍÛÌ ËËÓ×ÍÈ-
ÊÎÌ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂÎÈÍÎÂ ÑÑÂÎÈÕ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀË ÂÂ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÑÑÍÀÉÏÅÐÎÂ.
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HEROES OF 
MIGHT AND MAGIC III:
RESTORATION OF ERATHIA
(THE 3DO COMPANY, 1999)
Èñòîðèÿ òðåòüåãî ýïèçîäà Heroes of
Might and Magic ïðîäîëæàëà ñþæåòíóþ
ëèíèþ èãðû Might and Magic VI: The
Mandate of Heaven. Óçíàâ î ñìåðòè ñâî-
åãî îòöà, Êàòåðèíà Àéðîíôèñò, ñóïðóãà
êîðîëÿ Ðîëàíäà, îòïðàâëÿåòñÿ íà ðîäè-
íó, â Ýðàôèþ, òîëüêî ÷òîáû îáíàðó-
æèòü, ÷òî ñòðàíà çàõâà÷åíà äåìîíàìè-
ïðèøåëüöàìè Êðèãàíàìè (Kreegan), òåð-
ðîðèçèðîâàâøèìè Ýíðîò â Mandate of
Heaven. Ñ òî÷êè çðåíèÿ ãåéìïëåÿ ðàç-

âèòèå èãðû áûëî ïîëíîñòüþ ýêñòåíñèâ-
íûì. Òèïîâ ãîðîäîâ è ãåðîåâ ñòàëî
áîëüøå (òåïåðü êàæäîé ðàçíîâèäíîñòè
çàìêîâ ñîîòâåòñòâîâàë îäèí ãåðîé Ñè-
ëû è îäèí – Ìàãèè). Âîçðîñëî êîëè÷åñò-
âî âòîðè÷íûõ íàâûêîâ ó ãåðîåâ, ñðåäè
íèõ ïîÿâèëèñü ñïåöèàëèçàöèè ïî ìàãèè
îòäåëüíûõ ñòèõèé, à òàêæå âåñüìà ïî-
ëåçíàÿ «Òàêòèêà», ïîçâîëÿþùàÿ çàðà-
íåå ðàññòàâëÿòü âîéñêà íà ïîëå áîÿ.
Âñå âèäû âîéñê â ãîðîäàõ òåïåðü ñäåëà-
ëèñü óëó÷øàåìûìè. Ñòèëèñòè÷åñêèé
ðàçíîáîé ñòàë åùå ïåñòðåå: ê âîñòî÷-
íûì äæèííàì ïðèáàâèëèñü èõ êóçåíû
èôðèòû, èíäèéñêèå æåíùèíû-çìåè –

íàãè, à òàêæå ÷óäèùà ñ äðåâíååâðåéñ-
êèì íàçâàíèåì behemoth. Ñëåïûå æå
òðîãëîäèòû âûãëÿäåëè è âîâñå ïîçàèì-
ñòâîâàííûìè ó Ãîâàðäà Ëàâêðàôòà.
Ñïðàéòû ìîíñòðîâ ïåðåñòàëè áûòü ðè-
ñîâàííûìè. Òå æå ìîäåëè ñóùåñòâ áû-
ëè âïîñëåäñòâèè èñïîëüçîâàíû â Might
and Magic VII: For Blood and Honour.
Èãðà äîëæíà áûëà âûéòè íà êîíñîëè Sega
Dreamcast. Ïðåññå áûëè ïðåäñòàâëåíû
ñêðèíøîòû, ñóùåñòâîâàëà òàêæå äåìî-
âåðñèÿ, ðàñïðîñòðàíÿâøàÿñÿ íà äèñêå-
ïðèëîæåíèè ê îäíîìó èç æóðíàëîâ. Îäíà-
êî ñìåðòü ïðèñòàâêè îáîðâàëà æèçíü ýòî-
ìó ïðîåêòó.

ÏÐÈ ÁÁËÈÆÀÉØÅÌ ÐÐÀÑÑÌÎÒÐÅÍÈÈ ÃÃÎÐÎÄ ÍÍÅÊÐÎÌÀÍÒÎÂ ((HEROES III) ÂÂÛÇÛÂÀÅÒ ÓÓËÛÁÊÓ. ÅÅÃÈÏÅÒÑÊÀß ÏÏÈÐÀÌÈÄÀ, ÎÎÑÎÁÍßÊ ÑÑÅÌÅÉ-
ÑÒÂÀ ÀÀÄÀÌÑ ÈÈ ÇÇÀÌÎÊ ÄÄÐÀÊÓËÛ... ÍÍÅÓÆÅËÈ ÌÌÛ ÏÏÎÏÀËÈ ÍÍÀ ÑÑÚÅÌÎ×ÍÓÞ ÏÏËÎÙÀÄÊÓ ÑÑÒÓÄÈÈ UUNIVERSAL?

ÂÎËØÅÁÍÛÅ ÐÐÎËÈÊÈ ÌÌÅÆÄÓ ÌÌÈÑÑÈßÌÈ ÈÈÃÐÎÊÈ ÑÑÌÎÒÐÅËÈ,
ÐÀÑÊÐÛÂ ÐÐÎÒ ((HEROES III).

ÏÎ ÊÊÀÐÒÅ ÑÑÊÀ×ÅÒ ÁÁÎÐÎÄÀÒÛÉ ÌÌÓÄÐÅÖ ÍÍÀ ÊÊÎÍÅ, ÀÀ ÍÍÀ ÅÅÃÎ
ÏÎÐÒÐÅÒÅ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÀ ÊÊÀÊÀß-ÒÒÎ ÇÇÅÍÀ, ÊÊÎÐÎËÅÂÀ ÃÃÎÁËÈÍÎÂ.

ÑÊÀÇÀÍÈÅ Î ÃÐÀÄÅ ÔÎÐÆÅ

Êîãäà ââ 11999 ããîäó êêîìïàíèÿ 33DO îîáúÿâèëà îî ââûõî-
äå aadd-oon’à AArmageddon’s BBlade, ïïðåññ-ððåëèç ííà
ïîëíîì ññåðüåçå îîáåùàë, ÷÷òî ââ ääîïîëíåíèè ááóäåò
ôèãóðèðîâàòü ííîâûé ããîðîä FForge, îîáèòàòåëÿìè êêî-
òîðîãî ññòàíóò êêèáåðçîìáè, ïïèðîìàíüÿêè ññ îîãíåìå-
òàìè èè ââàðõàììåðîïîäîáíûå îîðêè-ïïóëåìåò÷èêè.
Íåëüçÿ ññêàçàòü, ÷÷òî èèäåÿ ññìåøèâàíèÿ ââîëøåáíîãî
è òòåõíîëîãè÷åñêîãî ììèðîâ ááûëà ââíîâå ääëÿ ììèðà
Might aand MMagic, ííî ââ ««Ãåðîÿõ» òòàêîå ííàìå÷àëîñü
âïåðâûå. ÔÔàíàòû èèãðû ïïîäíÿëè òòàêóþ ááó÷ó, ÷÷òî ààâ-
òîðàì ïïðèøëîñü èèçìåíèòü ññâîå ððåøåíèå. ÂÂ ððåçóëü-
òàòå FForge òòàê èè ííå ïïîÿâèëñÿ, àà èèãðîêè ääî ññèõ ïïîð
ñïîðÿò, õõîðîøî ýýòî èèëè ïïëîõî.

Â 22000 ÃÃÎÄÓ HHEROES OOF MMIGHT AAND
MAGIC ÁÁÛËÀ ÂÂÛÏÓÙÅÍÀ ÍÍÀ GGAME BBOY
COLOR.
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HEROES OF 
MIGHT AND MAGIC III:
ARMAGEDDON’S BLADE 
(THE 3DO COMPANY, 1999)
Îñíîâíàÿ êàìïàíèÿ ïåðâîãî äîïîëíå-
íèÿ ê HoMM III ðàññêàçûâàåò î äàëüíåé-
øåé ñóäüáå êîðîëåâû Êàòåðèíû è åå
áîðüáå ñ êðèãàíàìè. Ñïåöèàëüíî äëÿ
äðóãîé êàìïàíèè áûëè ñîçäàíû ÷åòûðå
íîâûõ òèïà äðàêîíîâ: êðèñòàëüíûå,
âîëøåáíûå, ðæàâûå è ëàçóðíûå, âìåñ-
òå ñ êîòîðûìè ñïèñîê ýòèõ ìîãó÷èõ
ÿùåðîâ â Heroes III ðàçáóõ äî äåñÿòè.
Ñåêðåòíûé ñöåíàðèé, ðàññêàçûâàþùèé
î çëîêëþ÷åíèÿõ íà÷èíàþùåãî àëõèìè-

êà-ïàðôþìåðà ñýðà Êðèñòèàíà, ïàðîäè-
ðîâàë «Ïóòü äîìîé» èç Price of Loyalty è
áûë ïðîñòî íàøïèãîâàí ðàçíûìè øóò-
êàìè-ïðèáàóòêàìè. ß ñêëîíåí ïîäîçðå-
âàòü, ÷òî ïîä ëè÷èíîé ñýðà Êðèñòèàíà
ñêðûâàëñÿ Êðèñòèàí Âàíîâåð, îäèí èç
âåäóùèõ äèçàéíåðîâ ñåðèè HoMM. Ïîñ-
ëàíèå, ñêðûòîå â ýòîé êàìïàíèè, â ïîý-
òè÷åñêîé ôîðìå ïîâåñòâóåò î òîì, ÷òî
ïåðâîíà÷àëüíî äîïîëíåíèå äîëæíî áû-
ëî ñîäåðæàòü â ñåáå ñòîëü ëþáèìûå â
New World Computing íàó÷íî-ôàíòàñòè-
÷åñêèå ýëåìåíòû, è ìåñòî ãîðîäà ýëå-
ìåíòàëîâ Conflux âïîëíå ìîã çàíÿòü âû-
ñîêîòåõíîëîãè÷íûé Forge.

HEROES OF 
MIGHT AND MAGIC III: 
THE SHADOW OF DEATH 
(THE 3DO COMPANY, 2000)
Äîïîëíåíèå «Äûõàíèå ñìåðòè»
áûëî ïîñâÿùåíî êîâàðíûì äåëàì
íåêðîìàíòà Ñàíäðî – èçâåñòíîãî
åùå ñ «çèíñêèõ» âðåìåí çëîäåÿ,
îäíîãî èç âèíîâíèêîâ óáèéñòâà
êîðîëÿ Ãðèôîíõàðòà. Ìåæäó äå-
ëîì ìû óçíàâàëè î ïåðåõîäå áûâ-
øåãî âîëøåáíèêà Éîãà â ñòàí
âàðâàðîâ è âñòóïëåíèè «ýëüôà-
ñïåöíàçîâöà» Ãåëó â Ëåñíóþ
Ñòðàæó.

ÏÎÑÒÐÎÉÊÈ ÀÀÄÅÏÒÎÂ ÏÏÐÈÐÎÄÛ ÂÂ HHEROES IIII ÁÁÛËÈ ÂÂÛÄÅÐÆÀÍÛ ÂÂ ßßÏÎÍÑÊÎÌ ÑÑÒÈËÅ.

ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅ ÍÍÀÂÛÊÀ ««ÒÀÊÒÈÊÀ» ÏÏÎÇÂÎËßËÎ ÏÏÅÐÅÄ ÍÍÀ×ÀËÎÌ ÁÁÎß ÐÐÀÑÑÒÀÂÈÒÜ
ÑÂÎÈ ÂÂÎÉÑÊÀ ÏÏÎÁËÈÆÅ ÊÊ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÓ.

ÊÀÐÒÛ HHEROES IIII ÏÏÐÈÎÁÐÅËÈ ÅÅÙÅ ÎÎÄÈÍ ÓÓÐÎÂÅÍÜ –– ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜÅ. ÎÎÄÍÎÓÐÎÂÍÅÂÛÅ
ÊÀÐÒÛ ÑÑÒÀËÈ ÒÒÅÑÍÎÂÀÒÛ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÀÌ.

«ÍÅÁÅÑÍÛÉ» ËËÀÍÄØÀÔÒ ÈÈÇ MMASTERS OOF TTHE EELEMENTS.

ÄÐÀÊÎÍÜß ÊÎÑÒÜ 
ÏÎÏÅÐÅÊ ÃÎÐËÀ

Íå ññòîèò ääóìàòü, ááóäòî èèç ââñåé ããåðîè÷åñêîé ññåðèè
ëèøü KKing’s BBounty óóäîñòîèëàñü ïïðèñòàâî÷íîãî
âîïëîùåíèÿ. ××åòûðå ããîäà òòîìó ííàçàä ííå ããäå-ííè-
áóäü, àà ííà PPlayStation 22, ïïîÿâèëèñü HHeroes oof MMight
and MMagic: QQuest ffor tthe DDragon BBone SStaff. 33DO ––
èçäàòåëü èè ððàçðàáîò÷èê ââ îîäíîì ëëèöå –– ññäåëàëà îîò-
÷àÿííóþ ïïîïûòêó ïïåðåíåñòè ññåðèàë ((â òòó ïïîðó ïïî÷è-
âàþùèé ííà ïïèêå ññëàâû) ââ êêîíñîëüíûé ììèð. ÑÑïðàé-
òû êêàíóëè ââ ËËåòó –– èèãðà îîáðåëà òòðåòüå èèçìåðåíèå
(îò÷àñòè ííàïîìèíàÿ ïïåðâûõ ««Äåìèóðãîâ»), ççíàìå-
íèòîå ããåêñàãîíàëüíîå ïïîëå ññìàõèâàëî ííà ààñôàëüòè-
ðîâàííóþ ääîðîæêó, ððàñ÷åð÷åííóþ ääëÿ èèãðû ââ
«êëàññèêè». ÈÈññëåäîâàòü ììèð ââ ïïîèñêàõ ääðàêîíüåé
êîñòè ïïðèõîäèëîñü ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè - ññîîòâåò-
ñòâåííî, èèñ÷åç, ííå ïïîáîþñü ýýòîãî ññëîâà, ««ãîðÿ÷èé
ñòóë», àà ááåç ííåãî ««Ãåðîè» –– ííå ««Ãåðîè». ÁÁëàãîå ííà-
÷èíàíèå ïïðèîáùèòü ïïðèñòàâî÷íèêîâ êê ññàìîé ïïîïó-
ëÿðíîé ññòðàòåãèè ññ òòðåñêîì ïïðîâàëèëîñü: ññðåäíÿÿ
îöåíêà èèãðû ïïî ääåñÿòèáàëëüíîé ññèñòåìå –– ááàëëîâ
øåñòü èèç ääåñÿòè ââîçìîæíûõ. ÍÍà÷èíàþùèì ããåéìå-
ðàì ììîæíî ïïîñîâåòîâàòü ååå ïïðèîáðåñòè ððàçâå ÷÷òî
äëÿ êêîëëåêöèè.
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HEROES CHRONICLES
(THE 3DO COMPANY, 2000-2001)
Ýòà ñåðèÿ èãð, õîòÿ ïðÿìî è íå íà-
çûâàâøèõñÿ äîïîëíåíèÿìè ê
Heroes of Might and Magic III, áûëà
ñäåëàíà íà äâèæêå òðåòüåé ÷àñòè
«Ãåðîåâ». «Õðîíèêè» ðàññêàçûâàëè
èñòîðèþ áåññìåðòíîãî ãåðîÿ Òàðíó-
ìà. Ïåðâàÿ ÷àñòü, Warlords of the
Wastelands («Âîèíû ñòåïåé» â ðóñ-
ñêîì èçäàíèè), áûëà ñâîåãî ðîäà
ïðîëîãîì, ïîâåñòâóþùèì î ìîëî-
äîñòè Òàðíóìà, êîãäà îí, áóäó÷è
åùå êîðîëåì âàðâàðîâ, ñóìåë òàê
îáèäåòü Ïðåäêîâ, ÷òî îíè íå ïóñòè-
ëè åãî íà íåáåñà è çàñòàâèëè èñêó-
ïàòü ãðåõè íà ïðîòÿæåíèè âñåõ ïÿòè
ñëåäóþùèõ ñåðèé «Õðîíèê»:
Conquest of the Underworld, Masters

of the Elements, Clash of the
Dragons, Revolt of the Beastmasters
è The Sword of Frost.

HEROES OF 
MIGHT AND MAGIC IV
(THE 3DO COMPANY, 2002)
Â «Ãåðîÿõ IV» àâòîðû ðåøèëè íà êîð-
íþ ïåðåèíà÷èòü âñþ èãðó – íà÷èíàÿ
îò âèçóàëüíîãî ðÿäà è çàêàí÷èâàÿ èã-
ðîâûì ïðîöåññîì. Íåóêëþæåå âñòóï-
ëåíèå ðàññêàçûâàåò, ÷òî ñòîëêíîâå-
íèå äâóõ ìàãè÷åñêèõ êëèíêîâ –
Armageddon’s Blade è Sword of Frost –
ïðèâåëî ê âñåëåíñêîé êàòàñòðîôå, îò
êîòîðîé æèòåëè Ýíðîòà è Ýðàôèè áå-
æàëè â íåêèé ïàðàëëåëüíûé ìèð Àê-
ñåîò (Axeoth). À â íîâîì ìèðå âñå, åñ-
òåñòâåííî, áûëî ïî-äðóãîìó.

Ìîíñòðû âíîâü, âïåðâûå ñî âðåìåí
King’s Bounty, îáðåëè ñïîñîáíîñòü
ñàìîñòîÿòåëüíî áåãàòü ïî êàðòå. Íå
áûëî áîëüøå óëó÷øåíèÿ æèëèù,
âëåêóùåãî çà ñîáîé ïîÿâëåíèå â íèõ
ïðîäâèíóòûõ ñóùåñòâ, çàòî ñïåöè-
àëüíûå ñïîñîáíîñòè îáðåëè âñå áåç
èñêëþ÷åíèÿ âîéñêà. Ðàçâèòèå ãîðî-
äîâ ñòàëî íåëèíåéíûì, ïðè÷åì íåêî-
òîðûå çäàíèÿ âçàèìíî èñêëþ÷àëè
äðóã äðóãà. Ïðîñòûå âîèíû è ãåðîè
âî ìíîãîì ñáëèçèëèñü – ïåðâûå îá-
ðåëè ñïîñîáíîñòü ïåðåäâèãàòüñÿ ïî
ìèðó áåç ñîïðîâîæäåíèÿ ãåðîÿ, âòî-
ðûå æå ñòàëè ãîðàçäî äåÿòåëüíåå
ó÷àñòâîâàòü â áèòâå – âïëîòü äî òî-
ãî, ÷òî ìîãëè ïîãèáíóòü â íåé. Â ãî-
ðîäàõ ïîÿâèëèñü ëàâêè, òîðãóþùèå
ðàçíîîáðàçíûìè çåëüÿìè, äîñïåõà-

ÊÀÐÌÀÍÍÛÅ «ÃÅÐÎÈ»

Íà GGame BBoy CColor ((îá AAdvance òòîãäà èè ííå ññëûõèâàëè)
âûøëè ïïåðâûå ääâå ÷÷àñòè HHeroes oof MMight && MMagic.
×òî óóäèâèòåëüíî, ýýòî ááûë ííå êêàêîé-òòî óóïðîùåííûé
áîåâè÷îê ïïî ììîòèâàì, àà ïïîëíîöåííàÿ ààäàïòàöèÿ ññòðà-
òåãèè êê ââîçìîæíîñòÿì êêàðìàííîé ññèñòåìû. ÃÃîðîäà èè
ãåðîè, þþíèòû èè ììàãèÿ - ââñå ýýòî ááûëî ïïðåäñòàâëåíî
íà ííåáîëüøîì ýýêðàí÷èêå GGame BBoy CColor ââåñüìà ääîñ-
òîéíî. ÃÃðàôèêà, êêîíå÷íî, ííå ââûäåðæèâàåò ííèêàêîãî
ñðàâíåíèÿ ääàæå ññ KKing’s BBounty ííà ííîðìàëüíûõ ïïëàò-
ôîðìàõ, ííî ííå ââ ííåé ññ÷àñòüå, ïïðàâäà?

ÃÅÐÎÈ È ÃÎÄÛ

Ëþáîïûòíî ïïðîñëåäèòü, êêàê ççà ããîäû ððàçâèòèÿ ññåðèè ììåíÿëñÿ êêîëè÷åñòâåííûé èè êêà÷åñòâåííûé ññîñòàâ ããåðîéñêî-
ãî êêîëëåêòèâà. ÏÏðè ïïåðåõîäå îîò KKing’s BBounty êê HHeroes oof MMight aand MMagic ããåðîåâ îîñòàëîñü ÷÷åòâåðî, ííî ììåñòî
ïàëàäèíà ççàíÿë ÷÷åðíîêíèæíèê-wwarlock, óóñòàíîâèâ òòàêèì îîáðàçîì ððàâíîâåñèå ññèëû èè ììàãèè. HHeroes III ññíîâà
êà÷íóëè ÷÷àøè ââåñîâ, òòåïåðü óóæå ââ ññòîðîíó ââîëøåáñòâà. ÇÇàìêîâ, ððàâíî êêàê èè ããåðîåâ, ññòàëî 66, ääîáàâèëèñü îî÷åíü
çëîáíûé ííåêðîìàíò èè ääîáðûé ììàã-wwizard. ÂÂ HHeroes IIII êêàæäûé èèç ââîñüìè ((äåâÿòè ññ ääîïîëíåíèåì) ççàìêîâ êêîìï-
ëåêòîâàëñÿ èè ããåðîåì-ððóáàêîé, èè ììàãîì, èè êêîëè÷åñòâî èèõ ääîñòèãëî ââîñåìíàäöàòè. ÏÏðè ýýòîì ïïðîèçîøëà ííåêîòî-
ðàÿ ïïåðåñîðòèðîâêà ïïåðñîíàæåé ïïî ïïîëîâîìó ïïðèçíàêó. ÍÍåñìîòðÿ ííà ýýòî, ííåðåäêè ááûëè ññëó÷àè, êêîãäà ááîðîäà-
òûé wwizard ííà ïïîâåðêó îîêàçûâàëñÿ êêàêîé-ííèáóäü ññèìïàòè÷íîé ââîëøåáíèöåé. ÏÏîýòîìó õõîòÿ ââ HHeroes IIV, ÷÷èñëî
çàìêîâ èè ññîêðàòèëîñü ääî 66, ííî ããåðîåâ ññòàëî ààæ 222 øøòóêè –– ââ ïïÿòè ççàìêàõ ááûëè ââîèíû èè ââîëøåáíèêè îîáîèõ ïïî-
ëîâ ((èòîãî 55õ2x2=20), àà ââ ççàìêå ÑÑèëû, ððàçóìååòñÿ, èè ææèòåëè ááûëè òòîëüêî ««ñèëüíûå», ííå ïïðèçíàþùèå ììàãèþ,
íî òòàêæå ääâóõ ïïîëîâ. ÊÊðîìå òòîãî, ððàçâèâàÿñü, ããåðîé ììîã ññìåíèòü ññâîé êêëàññ. 

ÌÈÑÒÅÐ ÊÀÍÅÃÅÌ ÎÒÍÛÍÅ ÇÀÍÈÌÀÅÒÑß ÎÍËÀÉÍÎÂÛÌÈ ÈÃÐÀÌÈ, À
ÑÓÄÜÁÀ HEROES OF MIGHT AND MAGIC ÒÅÏÅÐÜ Â ÐÓÊÀÕ NIVAL È UBISOFT.

ÊÐÅÑÒÜßÍÅ-ÊÊÐÅÑÒÜßÍÅ!
ÏÎ×ÅÌÓ ÂÂÛ ÂÂÑÅ ÂÂÐÅÌß
ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÅÑÜ?
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ìè è ïðî÷èì ïîëåçíûì ñíàðÿæåíè-
åì. Ðàçáèåíèå ãîðîäîâ, ãåðîåâ, íà-
âûêîâ è çàêëèíàíèé ïî «ñòèõèÿì»
íàêîíåö-òî çàâåðøèëîñü.
Ñàìûì ñïîðíûì èçìåíåíèåì ñòàëà
ãðàôèêà. Â 3DO îòêàçàëèñü îò âèäà
ñáîêó è ðåøèëè ïîêàçàòü ïîëå áèòâû
â èçîìåòðèè. Â ðåçóëüòàòå «âîëøåá-
íîñòü» èç êàðòèíêè âûâåòðèëàñü, à
æèçíè íå ïðèáàâèëîñü. Ìîíñòðû è
ãåðîè â áîëüøèíñòâå ñâîåì çíà÷è-
òåëüíî ïîäóðíåëè.
Ñþæåò HoMM IV ìîæíî ñìåëî íàç-
âàòü äîñòîèíñòâîì èãðû. Øåñòü èã-
ðîâûõ êàìïàíèé íå áûëè ñâÿçàíû â
îäíó èñòîðèþ, íî îêàçàëèñü äîñòà-

òî÷íî èíòåðåñíû ñàìè ïî ñåáå, à íî-
âûå âîçìîæíîñòè ðåäàêòîðà êàìïà-
íèé ïîçâîëèëè âíåñòè â èãðîâîé ïðî-
öåññ íåìíîãî áîëüøå «êâåñòîâûõ
ýëåìåíòîâ».

HEROES OF 
MIGHT AND MAGIC IV: 
THE GATHERING STORM
(THE 3DO COMPANY, 2002)
Ýòî äîïîëíåíèå, êàê è îñíîâíàÿ èãðà,
ñîñòîÿëî èç øåñòè êàìïàíèé. Â ïÿòè
èç íèõ ãåðîè «ïðîêà÷èâàëèñü», à â
øåñòîé âñå âìåñòå çàäàâàëè æàðó
çëîäåþ Õåêñèñó, ðåøèâøåìó óñòðî-
èòü ãëîáàëüíûé ïîãîäíûé êàòàêëèçì.

Â ýòîì äîïîëíåíèè ðàçðàáîò÷èêè ðå-
øèëè âåðíóòü â èãðó... êðåñòüÿí
(õâàñòëèâî ïðè÷èñëèâ èõ â ïðåññ-ðå-
ëèçå ê original fantastic creatures).

HEROES OF 
MIGHT AND MAGIC IV: 
WINDS OF WAR 
(THE 3DO COMPANY, 2003)
«Âèõðè âîéíû» ñäóëè ñåðèþ â âûã-
ðåáíóþ ÿìó. Äîñòàòî÷íî ëèøü óïî-
ìÿíóòü, ÷òî îäèí èç íîâûõ þíèòîâ
íàçûâàëñÿ Megadragon, äðóãîé –
Frenzied Gnasher («Áåøåíûé ïîæè-
ðàòåëü»), à ãåðîÿ-êîðîëÿ çâàëè
Spazz Maticus. Êðîìå òîãî, «îò

ùåäðîò» íàì äîñòàâàëàñü ïðèïðÿ-
òàííàÿ àâòîðàìè äî ïîðû äî âðåìå-
íè êàòàïóëüòà.

Ïîñëå «Ãåðîåâ IV» Äæîí âàí Êàíå-
ãåì â óæàñå áåæàë èç 3DO, è êîì-
ïàíèÿ âñêîðå ðàçâàëèëàñü. Ìèñòåð
Êàíåãåì îòíûíå çàíèìàåòñÿ îí-
ëàéíîâûìè èãðàìè, à ñóäüáà ñåðè-
àëà Heroes of Might and Magic òå-
ïåðü â ñîâñåì äðóãèõ ðóêàõ – â ðó-
êàõ Nival è Ubisoft. Åñëè âû íå â
òåìå, òî âíèìàòåëüíî ïåðå÷èòàéòå
íàøè ïðåäûäóùèå íîìåðà, à ìû
ïîñòàðàåìñÿ äåðæàòü âàñ â êóðñå
è äàëüøå. 

«ÌÀËÜÃÐÈÌÈß» 
(Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ)
http://www.malgrimia.kh.ua

«Ìàëüãðèìèÿ», ííîâûé ïïðîåêò êêîìàíäû ÑÑåðãåÿ ÏÏðî-
êîôüåâà, ààâòîðà KKing’s BBounty 22, ííîñèò ííåîôèöèàëü-
íîå êêîäîâîå ííàçâàíèå KKing’s BBounty 44. ÂÂ èèãðå, êêàê èè
â KKB2, ááóäóò îîòðÿäû ññ ííàñòðàèâàåìûìè õõàðàêòåðèñ-
òèêàìè. ÊÊðîìå òòîãî, ààâòîðû îîáåùàþò ââîçìîæíîñòü
âûðàñòèòü ããåðîÿ èèç ïïðîñòîãî ââîèíà, àà ññàìè ïïîëêî-
âîäöû îîòíûíå îîáðåòóò ññîáñòâåííûé èèíòåëëåêò, îîñ-
òàâëÿÿ èèãðîêó ððîëü ïïðàâèòåëÿ èèìïåðèè ((êîòîðûé,
âïðî÷åì, ââ ëëþáîé ììîìåíò ññìîæåò ââçÿòü óóïðàâëåíèå
èìè ííà ññåáÿ). ÎÎæèäàåòñÿ òòàêæå ááîëåå èèíòåðåñíàÿ
ñõåìà ððåñóðñîâ –– ííàïðèìåð, ííåêðîìàíòû ííå ááóäóò
îñîáî ççàèíòåðåñîâàíû ââ ççîëîòå èèëè ââ ïïèùå, àà ááóäóò
ïèòàòüñÿ êêðîâüþ èè ððàñøèðÿòü ññâîè ââëàäåíèÿ ççà ññ÷åò
çîìáèðîâàíèÿ îîêðóæàþùèõ ííàðîäîâ. ÂÂûõîä èèãðû
íàçíà÷åí ííà ññåíòÿáðü 22005 ããîäà, àà ääåìî-ââåðñèþ
ìîæíî ññêà÷àòü ññ ññàéòà ððàçðàáîò÷èêà óóæå ññåé÷àñ.

Â ««ÃÅÐÎßÕ IIV» ÍÍÀØ ÂÂÛÁÎÐ ÍÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÒÎ ÏÏÅÐÅÑÒÀË ÎÎÃÐÀÍÈ×ÈÂÀÒÜÑß ÄÄÂÓÌß ÊÊÀÍÄÈÄÀÒÀÌÈ ÂÂ ÊÊÀÆÄÎÌ ÃÃÎÐÎÄÅ.
ÁÎÅÂÎÉ ÐÐÅÆÈÌ HHEROES OOF MMIGHT AAND MMAGIC IIV ÎÎÏßÒÜ ÂÂÅÐÍÓËÑß ÊÊ ÑÑÕÅÌÅ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎÉ ÀÀÒÀÊÈ ÈÈ ÊÊÎÍÒÐÀÒÀÊÈ, ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍ-
ÍÎÉ ÂÂ KKING’S BBOUNTY.

ÎÄÍÎÃÎ ÈÈÇ ÃÃÅÐÎÅÂ ÄÄÎÏÎËÍÅÍÈß WWINDS OOF WWAR ÇÇÎÂÓÒ EERUTAN RREVOL. ÝÝÒÎ ÑÑÒÐÀÍÍÎÅ ÈÈÌß ËËÅÃÊÎ ÐÐÀÑØÈÔÐÎÂÀÒÜ, ÅÅÑËÈ ÏÏÐÎ×ÈÒÀÒÜ ÎÎÁÀ ÑÑËÎÂÀ ÇÇÀÄÎÌ ÍÍÀÏÅÐÅÄ.
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Soul
Calibur III

ÎÎññååííüüþþ ýýòòîîããîî ããîîääàà ññèèêêââååëë
ííààøøååããîî ëëþþááèèììîîããîî ôôààééòòèèííããàà
ääîîááååððååòòññÿÿ ääîî ââëëààääååëëüüööååââ
PPllaayySSttaattiioonn 22..

Â ÍÍÎÂÎÉ ××ÀÑÒÈ ÁÓÄÓÒ ÊÊÀÊ
ÇÍÀÊÎÌÛÅ ÂÂÑÅÌ ËËÎÊÀÖÈÈ

(ÏÐÀÂÄÀ, ÑÑÈËÜÍÎ
ÈÇÌÅÍÈÂØÈÅÑß), ÒÒÀÊ ÈÈ

ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÍÎÂÛÅ.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: fighting 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://soulcalibur3.namco.com

Â ÝÝÒÎÌ ÊÊÎÑÒÞÌÅ ÀÀÉÂÈ, ÊÊ ÑÑ×ÀÑÒÜÞ, ÌÌÀËÎ ÏÏÎÕÎÆÀ
ÍÀ ÃÃÅÐÎÈÍÞ ÐÐÎÌÀÍÎÂ ÌÌÀÐÊÈÇÀ ÄÄÅ ÑÑÀÄÀ.
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PLAYSTATION 2PC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÐÅÆÈÌÛ

Ïîìèìî VVersus MMode, CCharacter CCreation èè TTales oof
Swords, ââ îîñíîâíîì ììåíþ èèãðû ááóäóò ïïóíêòû CChronicle
of tthe SSword, WWorld CCompetition, SSoul AArena èè MMuseum.
×òî òòàêîå CChronicle oof tthe SSword, ììû òòàê èè ííå ççíàåì, ííî
Namco ççàÿâëÿåò, ÷÷òî ââ ííåì ììîæíî ááóäåò èèñïîëüçîâàòü
custom-ïïåðñîíàæåé. ÃÃîâîðÿò, ÷÷òî óóïðàâëÿòü èèìè ííàï-
ðÿìóþ ííåëüçÿ, àà ââìåñòî ýýòîãî èèõ ííàäî òòðåíèðîâàòü

(âîçìîæíî, êêàê ââ VVirtua FFighter 44?). ÊÊðîìå òòîãî, ííàì
äàâíûì-ääàâíî îîáåùàëè ííåêèé òòàêòè÷åñêèé ððåæèì ��
÷óòü ëëè ííå òòàêòè÷åñêóþ RRPG, ââñòðîåííóþ ââ SSoul CCalibur
III. ÂÂîçìîæíî, ððå÷ü èèäåò îî êêàêîì-òòî ïïîäîáèè KKombat
Chess èèç MMortal KKombat: DDeception. WWorld CCompetition ��
ñïåöèàëüíûé ððåæèì ääëÿ ïïðîâåäåíèÿ òòóðíèðîâ.
Íàêîíåö, ååñòü ååùå òòðàäèöèîííûé ääëÿ èèãð ññåðèè ììà-

ãàçèí, ããäå ììîæíî ïïîêóïàòü ââñÿêèå ððàçíûå èèíòåðåñ-
íûå øøòóêè, ââðîäå êêðàñèâûõ ààðòîâ, ííîâûõ ââèäîâ îîðó-
æèÿ èè ààêñåññóàðîâ. ÂÂàëþòîé ññëóæàò îîñîáûå îî÷êè,
íà÷èñëÿåìûå ççà ïïðîõîæäåíèå îîäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ìèññèé. ÑÑ âââåäåíèåì ððåæèìà CCharacter CCreation
âîñòðåáîâàííîñòü ììàãàçèíà ññèëüíî ââîçðàñòåò. ÍÍàäå-
þñü, ííå ííóæíî îîáúÿñíÿòü, ïïî÷åìó ýýòî òòàê.

Ïî ññðàâíåíèþ ññ SSoul Calibur III, ççíà÷èòåëüíî óóëó÷øåíû ììîäåëè ããåðîåâ èè îîáúåêòîâ ííà
çàäíåì ïïëàíå, ææèâåå ââûãëÿäèò ààíèìàöèÿ.

ÍÎÂÛÅ ÃÅÐÎÈ

ÇÇ à ääåíü ääî ííà÷àëà EE3 22005 ÿÿ
óæå ññìîã îîöåíèòü èèãðàáåëü-
íóþ ââåðñèþ SSoul CCalibur IIII.

Ïðåññ-êêîíôåðåíöèÿ ååâðîïåéñêîãî
îòäåëåíèÿ SSony CComputer
Entertainment ççàâåðøèëàñü, èè ææóð-
íàëèñòû îîêàçàëèñü ííàåäèíå ññ ääå-
ñÿòêàìè ääåìîê ííîâåéøèõ èèãð, èèç-
äàâàåìûõ SSCEE. ÂÂ òòîì ÷÷èñëå,
Tekken 55 èè SSoul CCalibur IIII. ÇÇà òòðè
äíÿ ââûñòàâêè ññòåíä NNamco ÿÿ òòàêæå
ïîñåòèë ííå ååäèíîæäû. 

Î âñåõ àñïåêòàõ Soul Calibur III
ðàññêàçàòü ïðÿìî ñåé÷àñ íå ïîëó-
÷èòñÿ. Ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî íà E3
áûëî íå òàê óæ ìíîãî èãðàáåëüíûõ
ïåðñîíàæåé. Â ðåæèìå Versus �
òîëüêî Ìèöóðóãè è Òèðà (íîâàÿ
äåâî÷êà ñ ìå÷àìè-êîëüöàìè), â
îäíîïîëüçîâàòåëüñêîì � îäèí
ëèøü Êèëèê. Î Âîëäî, Òàëèì, Êàñ-
ñàíäðå è íåêîòîðûõ äðóãèõ ãåðîÿõ
ìîæíî áûëî ñóäèòü ëèøü ïî òîìó,
êàê çà íèõ èãðàåò AI. Íî è ñîáðàí-

íîé íàì èíôîðìàöèè õâàòèëî íà
ïîëíîöåííûé «Õèò».

ÊÐÀÑÎÒÈÙÀ!
Tekken 5 â íà÷àëå ñòàòüè óïîìÿíóò
íåñëó÷àéíî. Soul Calibur III ðàáîòà-
åò íà åãî äâèæêå è, ñîîòâåòñòâåí-
íî, âûãëÿäèò òàê æå êðàñèâî � ýòî
åñëè îáúåêòèâíî, è ñëåãêà ëó÷øå �
åñëè ñóáúåêòèâíî. Ïî ñðàâíåíèþ ñ
Soul Calibur II, çíà÷èòåëüíî óëó÷-
øåíû ìîäåëè ãåðîåâ è îáúåêòîâ

Âîïðåêè îîïàñåíèÿì, ÒÒèðà �� ííå ïïåðå-
äåëàííàÿ ÒÒàëèì èèëè ææå ÒÒàêè, àà ààá-
ñîëþòíî ííîâûé ïïåðñîíàæ ññ óóíèêàëü-
íûìè ààòàêàìè. ÏÏî ññêîðîñòè îîíà ïïðè-
ìåðíî ííà îîäíîì óóðîâíå ññ ÌÌàêñè,
ñâîè êêîëüöà êêðóòèò ííå òòàê ððåçâî, ííî
çàòî ääîñòàåò èèìè ääàëüøå. ÎÎ ááàëàíñå
ïîêà ããîâîðèòü ññëîæíî, ííî õõîðîøèå
êîìáû ññ ÷÷åðåäîâàíèåì ííèæíèõ èè
âåðõíèõ óóäàðîâ ÿÿ ííàøåë ïïðÿìî ííà
ìåñòå. ÄÄâà ääðóãèõ ííîâè÷êà, ÇÇàñàëà-
ìåëü èè ÑÑåöóêà, ííå ááûëè ääîñòóïíû ââ
äåìî-ââåðñèè. ÇÇàñàëàìåëü, îîäíàêî,
ìîã ââñòðåòèòüñÿ ââ êêà÷åñòâå ïïðîòèâ-
íèêà, óóïðàâëÿåìîãî AAI. ÝÝòî ååùå
îäèí óóíèêàëüíûé ááîåö ññ îîðóæèåì,
îðèåíòèðîâàííûì ííà ññêîðîñòü èè
áëèæíèé ááîé. ÒÒèðà, ííàïðèìåð,
æîíãëèðóåò êêîëüöàìè ëëîâêî, ííî ññà-
ìè óóäàðû ççà÷àñòóþ ììåäëåííû. ÇÇàñà-
ëàìåëü ññâîåé ççäîðîâåííîé êêîñîé
áüåò òòî÷íî èè ááûñòðî. 

CÝÖÓÊÀ,
Î×ÅÂÈÄÍÎ,
ÎÊÀÆÅÒÑß,
ËÞÁÈÌÛÌ

ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÌ
ÍÀØÅÃÎ

ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ.
ÈÃÎÐß ÑÑÎÍÈÍÀ,

ÈÇÂÅÑÒÍÎÃÎ
ÒÀÊÆÅ ÊÊÀÊ ZZON-

TIQUE..

XBOX
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Soul CCalibur IIII
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×ÒÎ ÌÎÆÍÎ ÐÅÄÀÊÒÈÐÎÂÀÒÜ?

Ïðîñòî ïïåðå÷èñëèì òòå ÷÷àñòè òòåëà, êêîòîðûå ììîæ-
íî ììåíÿòü ííà ññâîå óóñìîòðåíèå. ÝÝòî ããîëîâà, ââîëî-
ñû, ëëèöî, ïïîäáîðîäîê, øøåÿ, ââåðõíÿÿ, ññðåäíÿÿ èè
íèæíÿÿ ÷÷àñòè òòóëîâèùà, ððóêè, ïïëå÷è, ááåäðà, ããî-
ëåíè, ññòóïíè... ÊÊðîìå òòîãî, ììîæíî ììåíÿòü ««õà-
ðàêòåð» ããåðîÿ �� îîò ííåãî ççàâèñÿò ïïîçû, êêîòîðûå
îí ççàíèìàåò ïïåðåä ááîåì, àà òòàêæå ïïîñëå ííåãî
(ðàçíûå ââ ññëó÷àå ïïîáåäû èèëè ææå ïïîðàæåíèÿ). ÂÂ
Soul CCalibur IIII, ììåæäó ïïðî÷èì, ááóäóò ññïåöïðèå-
ìû, êêîòîðûå ïïîçâîëÿò ííàñìåõàòüñÿ ííàä ññîïåðíè-
êîì. ÎÎáû÷íî îîíè ââûçûâàþòñÿ ññî÷åòàíèåì êêíî-
ïîê ááëîêà èè óóäàðà ííîãîé. ÑÑêîðåå ââñåãî, óó ccustom-
ïåðñîíàæåé èèõ òòàêæå ììîæíî ááóäåò ììåíÿòü.

íà çàäíåì ïëàíå, æèâåå âûãëÿäèò
àíèìàöèÿ. Ïëþñ åùå ìèëëèîí ãðà-
ôè÷åñêèõ ýôôåêòîâ, î êîòîðûõ êó-
äà ëó÷øå âñÿêèõ ñëîâ ãîâîðÿò âè-
äåîðîëèêè ñ çàïèñüþ ãåéìïëåÿ,
êîòîðûå âû äîëæíû áûëè âèäåòü
íà íàøåì äèñêå. Õîðîøî ïîðàáî-
òàëè äèçàéíåðû � âíåøíèé âèä
âñåõ ãåðîåâ ñëåãêà èçìåíèëñÿ;
íàïðèìåð, ìîÿ ëþáèìàÿ Òàëèì
ïîâçðîñëåëà è èç äåâî÷êè ñ íàèâ-
íûì âçãëÿäîì ïðåâðàòèëàñü â
ïðèâëåêàòåëüíóþ ìîëîäóþ æåí-
ùèíó. 

ÐÀÁÎÒÀÅÒ ÊÀÊ ×ÀÑÛ
Ãåéìïëåé íà ïåðâûé âçãëÿä íèêàê
óñîâåðøåíñòâîâàí íå áûë. Íî
ëèøü íà ïåðâûé âçãëÿä. Óäåëèâ èã-
ðå ÷óòü áîëüøå âðåìåíè, ÿ ïîíÿë,
÷òî ìíîãèå ïðèåìû ðàáîòàþò íåñ-
êîëüêî íå òàê íå èç-çà íåïðàâèëü-
íîãî äæîéïàäà. Ñèñòåìà áîÿ îñòà-
ëàñü ïðåæíåé, íî çíàêîìûé ïî ñòà-
ðûì èãðàì ñåðèàëà íàáîð ïðèåìîâ
ó êàæäîãî èç ïåðñîíàæåé ïîäâåðã-
ñÿ òîòàëüíîé ïåðåðàáîòêå; áûëè
äîáàâëåíû è íîâûå àòàêè. 
Êîðåííûå èçìåíåíèÿ ïðîèçîøëè â

ñèñòåìå âåäåíèÿ áîÿ. Íàïðèìåð,
òåïåðü ñáèòûé ñ íîã ïåðñîíàæ áó-
äåò âñòàâàòü ñ çåìëè ñ íåêîòîðîé
çàäåðæêîé, òàê ÷òî ëþáèòåëÿì
ìãíîâåííî îòâå÷àòü íàïàäàþùåìó
WS-àòàêîé ðåêîìåíäóþ îòâûêàòü
îò ýòîé ïðèâû÷êè. Îòêàòûâàòüñÿ
íàçàä ñòàëî ñîâñåì íåáåçîïàñíî �
ïðîòèâíèê ïðàêòè÷åñêè âñåãäà ìî-
æåò äîñòàòü âàñ. Òî åñòü, â Soul
Calibur III áîåö, êîòîðûé ñáèë âðà-
ãà ñ íîã, ïîëó÷àåò çàìåòíî áîëü-
øåå ïðåèìóùåñòâî, ÷åì âî âòîðîé
÷àñòè.
Ñìåíèëàñü ñèñòåìà èçáàâëåíèÿ îò
çàõâàòîâ. Ðàíüøå, íàïîìíþ, äîñ-
òàòî÷íî áûëî íàæàòü ñîîòâåòñòâó-
þùóþ áðîñêó êíîïêó âî âðåìÿ àíè-
ìàöèè âðàæåñêîãî ïðèåìà. Òåïåðü
åñòü òðè âàðèàíòà � ðàííåå, îáû÷-
íîå è çàïàçäûâàþùåå. Â ïåðâîì
ñëó÷àå âàø ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò
ïðåèìóùåñòâî, âòîðîé àíàëîãè÷åí
îñâîáîæäåíèþ èç Soul Calibur II,
òðåòèé èçáàâëÿåò îò áðîñêà, íî ïå-
ðåäàåò èíèöèàòèâó ïðîòèâíèêó.
Ïàðèðîâàíèå óäàðîâ èëè Guard
Impact îñóùåñòâëÿåòñÿ, êàê â ïåð-
âîì Soul Calibur. Â ñî÷åòàíèè ñ áëî-

êîì íàäî íàæèìàòü íå «íàçàä» è
«âïåðåä», à «íàèñêîñîê», à íà ñàìî
îòðàæåíèå óäàðà âûäåëÿåòñÿ ìåíü-
øå âðåìåíè, ÷åì â Soul Calibur II.
Ïîÿâèëîñü è ïîíÿòèå Perfect GI �
ïàðèðîâàíèå óäàðà â ñàìûé ïîñ-
ëåäíèé ìîìåíò. Â ýòîì ñëó÷àå ïðî-
òèâíèê îêàçûâàåòñÿ â ïîëíîñòüþ
áåçâûõîäíîì ïîëîæåíèè � îí íå
ìîæåò íè çàáëîêèðîâàòü âàø óäàð,
íè ïàðèðîâàòü åãî. Êðîìå òîãî,
êîíòðàòàêå àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàè-
âàåòñÿ ñâîéñòâî Counter Hit.
Ïåðåäâèæåíèå â 3D àíàëîãè÷íî
çíàêîìîìó ïî Soul Calibur II. Ïî-
ïðåæíåìó åñòü òàêîå ïîíÿòèå êàê
«ñàìîíàâîäÿùèåñÿ» âåðòèêàëüíûå
óäàðû. Çàòî ñëîæíåå ñòàëî âûêè-
äûâàòü çà ïðåäåëû ðèíãà. Äåëî â
òîì, ÷òî â Soul Calibur III ïîÿâèëèñü
äâà íîâûõ âàðèàíòà ñòåí. Íåêîòî-
ðûå ìîæíî ðàçðóøàòü, à äðóãèå
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé íå-
âûñîêèå çàáîð÷è-
êè � ïî ãðóäü

Íàáîð ïïðèåìîâ óó êêàæ-
äîãî èèç  ïïåðñîíàæåé
ïîäâåðãñÿ òòîòàëüíîé

ïåðåðàáîòêå.
Êîðåííûå èèçìåíåíèÿ
ïðîèçîøëè ââ ññèñòåìå

âåäåíèÿ ááîÿ.

ÊÎÑÒÞÌÛ ÒÒÈÐÛ
ÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÑÑÂÎÅÉ
ÎÒÊÐÎÂÅÍÍÎÑÒÜÞ.

ÐÀÔÀÝËÜ ÍÍÀ ÈÈËËÞÑÒÐÀÖÈÈ ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÏÏÎÕÎÆ
ÍÀ ÏÏÎËÎÆÈÒÅËÜÍÎÃÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ. ××ÒÎ ÑÑ ÍÍÈÌ?

ÒÈÐÀ �� ÖÖÅÍÍÛÉ ÍÍÎÂÛÉ ÊÊÀÄÐ. ÏÏÎÍÐÀÂÈÒÑß
ÏÎÊËÎÍÍÈÊÀÌ ÁÁÎÉÖÎÂ-ÄÄÅÂÓØÅÊ.
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ïåðñîíàæàì. Âûêèäûâàòü çà íèõ
ìîæíî, íî íå âñåìè ïðèåìàìè.
Òðàäèöèîííàÿ äëÿ èãð ñåðèè ñèñòå-
ìà Soul Charge («çàðÿäêà» ïåðñî-
íàæåé) ñîõðàíèëàñü, íî òåïåðü ãå-
ðîè íå ìîãóò õîäèòü ïî àðåíå, ïîêà
íàêàïëèâàþò ýíåðãèþ. Â Soul
Calibur II ýòî äîçâîëÿëîñü, ïîýòîìó
áåññìûñëåííîé îêàçûâàëàñü çà-
ðÿäêà äî óðîâíåé îäèí è äâà �
ìîæíî áûëî áåç ïðîáëåì íàêîïèòü
ñðàçó òðåòèé, íà êîòîðîì è îòêðû-
âàëèñü ñàìûå èíòåðåñíûå ñïåöïðè-
åìû. Â Soul Calibur III ñäåëàòü ýòî
óæå ñëîæíåå, íî çàòî íà ïåðâîì æå

óðîâíå Soul Charge ïîÿâëÿþòñÿ íî-
âûå íåáëîêèðóåìûå èëè ñíèìàþ-
ùèå áëîê ïðèåìû.

À ÊÐÎÌÅ VERSUS MODE?
Ñþæåòíûé ðåæèì íîñèò òåïåðü
íàçâàíèå Tale of Souls è âûãëÿäèò
òî÷ü-â-òî÷ü êàê â Soul Calibur II. Åñ-
ëè îòâëå÷üñÿ îò äåòàëåé, òî èäåÿ
òàêîâà: ãåðîé ïóòåøåñòâóåò ïî
áîëüøîé êàðòå ìèðà, è â êàæäîé
íîâîé ëîêàöèè åìó ðàññêàçûâàþò
(òåêñòîì!), ÷òî ïðîèñõîäèò, è îòï-
ðàâëÿþò íà áèòâó. Åñòü âîçìîæ-
íîñòü âûáèðàòü ïóòü, íî êîíöîâêà ó

êàæäîãî èç ïåðñîíàæåé îäíà. Ïîêà
íåÿñíî, áóäóò ëè â òðåòüåé ÷àñòè
âñåì íåíàâèñòíûå ëîêàöèè-äàíæå-
íû. Íàäåþñü, ÷òî íåò.
Ýòèì äåëî íå çàêîí÷èòñÿ. Óæå ïîñ-
ëå E3 ÿïîíñêîå îòäåëåíèå Namco
îïóáëèêîâàëî ïîäðîáíóþ èíôîð-
ìàöèþ î ðåæèìå Character
Creation, ïîçâîëÿþùåì ñîçäàâàòü
ñîáñòâåííûõ ïåðñîíàæåé. Â îòëè-
÷èå îò Virtua Fighter 4 è Tekken 5,
ãäå íîâûå êîñòþìû è àêñåññóàðû
íàäåâàëèñü íà ñóùåñòâóþùèõ ãå-
ðîåâ, Soul Calibur III ïîçâîëèò ïðè-
äóìûâàòü íîâûõ ïåðñîíàæåé è äå-

ëàòü ñ íèìè âñå, ÷òî äóøå óãîäíî.
Ïðèíöèï ïðîñò è ïîõîæ íà òî, ê ÷å-
ìó ïðèâûêëè ïîêëîííèêè PC RPG è
ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ îò EA.
Ñíà÷àëà ìîæíî âûáðàòü ïîë ïåðñî-
íàæà, çàòåì åãî êëàññ. Ïîäîáðàòü
äëÿ íåãî ïðè÷åñêó, âíåøíîñòü, öâåò
êîæè. Ðàçîáðàòüñÿ ñ íàáîðîì ïðèå-
ìîâ. Â îñíîâíîì åãî îïðåäåëÿåò
èìåííî êëàññ, íî è âíóòðè íåãî
Namco îáåùàåò äàòü âîçìîæíîñòü
âûïîëíÿòü íåêîòîðóþ íàñòðîéêó �
äîáàâëÿòü îäíè ïðèåìû âçàìåí
äðóãèõ. Â îñíîâíîì âñå îíè ïîçàè-
ìñòâîâàíû ó îáû÷íûõ áîéöîâ �

ÊËÀÑÑÛ ÁÎÉÖÎÂ

1) Barbarian
Âèäèìî, ââàðâàðû ááóäóò èèñïîëüçî-
âàòü ïïðèåìû ÀÀñòàðîòà èèëè ÐÐîêà, ååñ-
ëè óóãîäíî. ÎÎ÷åíü õõîòåëîñü ááû òòîëü-
êî ççíàòü, êêàê ááóäåò ââûãëÿäåòü ææåíñ-
êàÿ ââåðñèÿ ââàðâàðà...
2) Monk
Ìîíàõ, ññêîðåå ââñåãî, èèìååòñÿ ââ ââèäó
øàîëèíüñêèé. ÑÑóäÿ ïïî ââèäåîðîëèêó,
åìó ááóäóò ääîñòóïíû ïïðèåìû ÊÊèëèêà.
Æåëàþùèå îîæèâèòü ËËè ËËîíãà ((Li
Long) èèç SSoul EEdge �� ââïåðåä!
3) Thief
Î ííåì ííè÷åãî ññêàçàòü òòîëêîì ííå ììî-
æåì �� ääîãàäûâàåìñÿ, ÷÷òî ýýòî êêëîí
Òàëèì.
4) Dancer
Âû ááóäåòå ññìåÿòüñÿ, ííî ïïîä òòàíöî-
ðîì ììîæåò ïïîäðàçóìåâàòüñÿ ÂÂîëäî.
Ê òòîìó ææå, ììíîãèå ååãî ääâèæåíèÿ îîò-
ëè÷íî ááóäóò ññìîòðåòüñÿ, ååñëè èèõ
èñïîëíèò ääåâóøêà ââ ïïîäîáàþùåì
íàðÿäå, ññîãëàñèòåñü.
5) Saint
Ìû ääóìàåì, ÷÷òî ýýòî ÑÑîôèòèÿ, ÊÊàñ-
ñàíäðà èè ËËèçàðäìåí... ÒÒåõíîëîãèÿ
êëîíèðîâàíèÿ óóæå îîòðàáîòàíà. 

6) Ninja
Ó ÒÒàêè êêëîíà ååùå ííå ááûëî ííè ððàçó.
Òåïåðü ïïîÿâèòñÿ. ÂÂ ââèäåîðîëèêàõ
íèíäçþ ììû ââèäåëè, ííî ææåíñêîãî
ïîëà. ÕÕîòåëîñü ááû ïïîñìîòðåòü ííà
ìóæ÷èíó.
7) Gladiator
Ýòî ììîãóò ááûòü êêàê ÇÇèãôðèä ññ
Íàéòìåðîì, òòàê èè óóæå óóïîìèíàâøè-
åñÿ ÑÑîôèòèÿ, ÊÊàññàíäðà èè ËËèçàðä-
ìåí. ÂÂñå-òòàêè, ÍÍàéòìåð ááîëüøå ïïî-
õîæ ííà ððûöàðÿ, ÷÷åì ããëàäèàòîðà.
8) Pirate
Ýòî, îî÷åâèäíî, êêëîí ÑÑåðâàíòåñà. ÁÁû-
ëî ááû ëëþáîïûòíî îîòðåäàêòèðîâàòü
åãî òòàê, ÷÷òîáû ïïîëó÷èëñÿ ÄÄæåê ÂÂîðî-
áåé èèç ««Ïèðàòîâ ÊÊàðèáñêîãî ììîðÿ».
9) Samurai
Ýòî, ïïîíÿòíîå ääåëî, ÌÌèöóðóãè èè ååãî
ñèëüíî ïïåðåðàáîòàííûé êêëîí ÉÉîñèìè-
öó. ÏÏðîòèâîñòîÿíèå ííèíäçåé èè ññàìóðà-
åâ ïïðîäîëæèòñÿ ííà ííîâîì óóðîâíå!
10) Assassin
Àñàññèí óóæå ááûë �� ââ SSoul CCalibur III.
Âèäèìî, òòåïåðü ååãî ììîæíî ááóäåò
ìîäèôèöèðîâàòü ïïî ññâîåìó óóñìîò-
ðåíèþ.

Äëÿ òòåõ, êêòî ååùå ííå ââ êêóðñå, êêàê
èãðàòü ââ SSoul CCalibur, ññêàæó ïïàðó
ñëîâ îî ññèñòåìå ááîÿ. ÝÝòî òòðåõìåð-
íûé ôôàéòèíã ññ ââîçìîæíîñòüþ ññâî-
áîäíîãî ïïåðåìåùåíèÿ ïïî ààðåíå.
Ïðûæêè, ííàïðîòèâ, îîãðàíè÷åíû
(íóæíî ííàæèìàòü êêíîïêó ««ââåðõ»,
çàæàâ ááëîê) èè èèñïîëüçóþòñÿ ððåä-
êî. ××åòûðå îîñíîâíûå êêíîïêè ��
áëîê, óóäàð ííîãîé, ââåðòèêàëüíûé èè
ãîðèçîíòàëüíûé óóäàðû îîðóæèåì.
Àòàêè ääåëÿòñÿ ïïî ââûñîòå �� ííèæíÿÿ,
ñïåöèàëüíàÿ ññðåäíÿÿ, ññðåäíÿÿ èè
âåðõíÿÿ. ÏÏåðâûé ââàðèàíò ááëîêèðó-
åòñÿ ññèäÿ, ââòîðîé �� êêàê óóãîäíî,
ïîñëåäíèå ääâà �� ññòîÿ. ÎÎò ââåðòè-
êàëüíûõ óóäàðîâ óóäîáíî óóõîäèòü
âáîê. ÓÓ ããåðîåâ SSoul CCalibur îîáû÷íî
åñòü ííåñêîëüêî ññïåöèàëüíûõ ññòîåê,
èç êêîòîðûõ ììîæíî ââûïîëíÿòü îîñî-
áûå ííàáîðû óóäàðîâ, èèìåþòñÿ ííåá-
ëîêèðóåìûå ññóïåðïðèåìû. ÂÂðà-
æåñêèå ààòàêè ììîæíî ííå òòîëüêî
áëîêèðîâàòü, ííî èè ïïàðèðîâàòü ��
ýòî ääàåò ââðåìåííîå ïïðåèìóùåñòâî
â ááîþ. ÊÊàæåòñÿ, ââñå.

ÊÀÊ Â ÝÒÎ 
ÈÃÐÀÞÒ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ || 2005

ÅÃÈÏÅÒÑÊÈÉ
ÂÎÈÒÅËÜ
ÇÀÑÀËÀÌÅËÜ
ËÎÂÊÎ ÈÈ
ÁÛÑÒÐÎ
ÎÐÓÄÓÅÒ 
ÊÎÑÎÉ.

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÀÀÐÅÍÛ ÑÑ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜÞ
ÂÛÊÈÍÓÒÜ ÂÂÐÀÃÀ ÇÇÀ ÐÐÈÍÃ ÑÑÎÕÐÀÍßÒÑß.
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ñìîòðèòå âðåçêó � íî íåêèå óíè-
êàëüíûå ñïîñîáíîñòè ó custom-ïåð-
ñîíàæåé âñå æå áóäóò.
Ìíîãèõ, åñòåñòâåííî, âîëíóåò âîï-
ðîñ áàëàíñà. Ôàíàòû ñåðèàëà ïîì-
íÿò çàìå÷àòåëüíîãî ãåðîÿ ïî èìåíè
Íåêðèä â Soul Calibur II, êîòîðûì
çàïðåùåíî èãðàòü íà ñåðüåçíûõ
÷åìïèîíàòàõ. Ïî÷åìó? Ïðîñòî ïî-
òîìó, ÷òî îí ñëèøêîì ñèëåí � â åãî
Command List áåçäóìíî ñîáðàíû
ïðèåìû îò äðóãèõ ïåðñîíàæåé,
ìíîãèå èç íèõ ýôôåêòèâíåå, ÷åì â
îðèãèíàëå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, â èã-
ðàõ ñåðèè Soul Calibur âñåãäà áûëî
íåìàëî «âòîðè÷íûõ» ïåðñîíàæåé,
êîòîðûå âñåìè âîñïðèíèìàþòñÿ
êàê óíèêàëüíûå. Ñîí Ìèíà, íàïðè-
ìåð, ñäåëàíà íà áàçå Êèëèêà. Àñàñ-
ñèí � ñìåñü Þí Ñóíãà è Ñÿíõóè.
Ëèçàðäìåí � «òðåòüÿ ñåñòðà» Êàñ-
ñàíäðû è Ñîôèòèè. È âñå íîðìàëü-
íî. Ñ áàëàíñîì âñå â ïîðÿäêå.
Íà E3 2005, êñòàòè, áûë æå ïðè-
ìåð ãîòîâîãî custom-ïåðñîíàæà.
Ýòî âñåì çíàêîìûé Áåðñåðê. Â
òîé äåìî-âåðñèè Soul Calibur III îí
òîæå âëàäåë íåêîòîðûìè ïðèåìà-
ìè Àñòàðîòà (õîòÿ è âîîðóæåí ðû-
öàðñêèì êîïüåì), íî ó íåãî èìå-
ëèñü è ñâîè ñîáñòâåííûå, ñîâñåì
íîâûå. Òàê áûëî è â Soul Calibur II,
åñëè ïîìíèòå. Òîëüêî ðàíüøå
Áåðñåðê áûë îäèí, à òåïåðü
îáû÷íûé ôàéòåð ïîëó÷èò ïðàâî
ñîçäàâàòü ñåáå ïåðñîíàæà ïî âêó-
ñó. È åñëè åìó íå ïîçâîëÿò ðåäàê-
òèðîâàòü êàæäûé ïðèåì ïî îò-
äåëüíîñòè, à äàäóò áîëüøîé, íî,
âñå-òàêè, îãðàíè÷åííûé íàáîð èõ
êîìáèíàöèé, òî ñáàëàíñèðîâàòü
èãðó ðàçðàáîò÷èêè ñìîãóò.

Íàïîìíþ òàêæå îá Extra Weapon
Mode â Soul Calibur II, ãäå ìîæíî áû-
ëî ïðèìåíÿòü ñïåöèàëüíûå âèäû
îðóæèÿ, çàðàáîòàííûå â ñþæåòíîì
ïðîõîæäåíèè. Îíè ñèëüíî âëèÿëè íà
ãåéìïëåé � óâåëè÷èâàëè ðàäèóñ
àòàêè, ïîçâîëÿëè ïðîáèâàòü áëîê è
âûñàñûâàòü æèçíåííóþ ýíåðãèþ èç
âðàãîâ. Ïîíÿòíîå äåëî, ÷òî ÷åìïèî-
íàòû â òàêîì ðåæèìå ïðîâîäèòü íå-
èíòåðåñíî, íî ðàäè óäîâîëüñòâèÿ
ïîèãðàòü � ñàìîå îíî. Ïîýòîìó äà-
æå â ñëó÷àå, åñëè Namco ïðåäîñòà-
âèò ñëèøêîì øèðîêóþ ñâîáîäó ïî
ñîçäàíèþ ñâîåãî ïåðñîíàæà, íè÷åãî
ñòðàøíîãî â ýòîì íåò. Òåì áîëåå
÷òî â Versus-ðåæèìå ïðåäóñìîòðåíà
íåêàÿ «íàñòðîéêà ïðàâèë áîÿ» � âè-
äèìî, òàì êàê ðàç è ìîæíî áóäåò
çàïðåòèòü èñïîëüçîâàíèå «íå÷åñò-
íûõ» ïåðñîíàæåé.

ËÎÆÊÀ ÄÅÃÒß
Ðàçëè÷èÿ ìåæäó ìóæñêèìè è
æåíñêèìè ïåðñîíàæàìè êàñàþòñÿ
íå òîëüêî âíåøíîñòè, íî è äîñòóï-
íûõ äëÿ íèõ êîñòþìîâ è àêñåññóà-
ðîâ. Íàöåïèòü êóïàëüíèê íà ìóæ-
÷èíó ñ âîëîñàòîé ãðóäüþ íå âûé-
äåò, ðàâíî êàê è ñìàñòåðèòü ñàìó-
ðàÿ â þáêå. Çàòî, â îòëè÷èå îò
Tekken 5 è Virtua Fighter 4, íà îäíó
è òó æå ÷àñòü òåëà ìîæíî íàäåòü
áîëåå îäíîãî ïðåäìåòà. Çà ñ÷åò
ýòîãî ìîæíî ñîçäàâàòü äåéñòâè-
òåëüíî óíèêàëüíûå íàðÿäû, êîìáè-
íèðóÿ ïðåäìåòû îäåæäû è ðàçëè÷-
íûå àêñåññóàðû êàê äóøå çàáëàãî-
ðàññóäèòñÿ. Äâèæîê ïðîñ÷èòûâàåò
òàêóþ ìíîãîñëîéíóþ îäåæäó è
îòîáðàæàåò âñå êàê åñòü. Íå áåç
çàïèíîê, ê ñîæàëåíèþ. Ïðîñìàòðè-

âàÿ âèäåî ñ custom-
ïåðñîíàæàìè, ìû
áûëè íåïðèÿòíî
óäèâëåíû êà÷åñòâîì
èõ ìîäåëåé. Îíè çàìåò-
íî óñòóïàþò ñòàíäàðòíûì
ãåðîÿì; áîëåå òîãî, îíè õóæå,
÷åì â Soul Calibur II. Ïîíÿòíî, ïî-
÷åìó ýòî òàê � âñå-òàêè, çàðàíåå
çàäàííûå îáúåêòû êóäà ïðîùå îï-
òèìèçèðîâàòü äëÿ êîíñîëè ñ ñèëü-
íî îãðàíè÷åííîé îïåðàòèâíîé ïà-
ìÿòüþ. È âñå æå, òåîðåòè÷åñêè,
ñäåëàòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïåðñî-
íàæåé íîðìàëüíûìè ìîæíî. Åñëè
ïîñòàðàòüñÿ. Ïóñòü äàæå äëÿ ýòîãî
ïðèäåòñÿ ñëåãêà îãðàíè÷èòü ñâîáî-
äó òâîð÷åñòâà ãåéìåðîâ.
Äðóãîé î÷åâèäíûé ìèíóñ Soul
Calibur III � îòñóòñòâèå online-ðåæè-
ìà. Åñëè áû íå ýòîò ôàêò, èãðó ìîæ-
íî áûëî áû çàî÷íî çàïèñàòü â ëèäå-
ðà æàíðà íà êîíñîëÿõ òåêóùåãî ïî-
êîëåíèÿ, â êîòîðîì ñîáðàíû âñå
èäåè, íàêîïëåííûå äèçàéíå-
ðàìè ôàéòèíãîâ. Íè÷åãî áî-
ëåå ñîâåðøåííîãî íà
PlayStation 2, Xbox è GameCube
óæå íå âûéäåò. Íàø ãëàâíûé ðåäàê-
òîð, ìåæäó ïðî÷èì, ñ÷èòàåò, ÷òî è
Soul Calibur III ñòîèëî áû âûïóñòèòü
ñðàçó íà PlayStation 3, ÷òîáû ñêà÷îê
â êà÷åñòâå ãðàôèêè áûë êóäà îùó-
òèìåå. Íî çà÷åì ãåéìåðàì æäàòü
ëèøíèå ãîä-ïîëòîðà? Ãîðàçäî ëó÷-
øå ïîëó÷èòü èäåàëüíûé ôàéòèíã
ñåé÷àñ, è ñïîêîéíî æäàòü Soul
Calibur IV íà áîëåå ñîâåðøåííûõ
ïëàòôîðìàõ. Îñåíü óæå ñîâñåì
áëèçêî! È âðÿä ëè ãîñïîäèí ãëàâðåä
îòâåðòèòñÿ îò ïàðû äåñÿòêîâ òûñÿ÷
äóýëåé ñî ñâîèìè êîëëåãàìè. 

ÒÀÊÈ. ÌÌÈÑÑ
«ÁÎËÜØÎÉ

ÁÞÑÒ»,
ËÞÁÈÌÛÉ

ÃÅÐÎÉ ÍÍÀØÅÃÎ
ÃËÀÂÐÅÄÀ.

ÇÀ ÌÌÈÖÓÐÓÃÈ ÌÌÛ ÂÂÄÎÂÎËÜ ÍÍÀÈÃÐÀËÈÑÜ ÍÍÀ
ÂÛÑÒÀÂÊÅ EE3 22005. ÑÑÀÌÓÐÀÉ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ!

ÅÑÒÜ ÎÎÙÓÙÅÍÈÅ, ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÏÏÅÐÅÊÐÀØÅÍÍÀß
ÍÈÍÀ ÂÈËÜßÌÑ ÈÈÇ TTEKKEN. ÑÑÌÅØÍÎ.

Ìîæíî ññîçäàâàòü óóíèêàëüíûå ííàðÿäû, êêîìáèíèðóÿ ïïðåäìåòû
îäåæäû èè ààêñåññóàðû êêàê ääóøå ççàáëàãîðàññóäèòñÿ...
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ÕÎ×ÅØÜ ÒÒÀÊÓÞ ÆÆÅ ÔÔÓÒÁÎËÊÓ? ××ÅÐÅÇ
ÑÀÉÒ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀ ÅÅÅ ÂÂÏÎËÍÅ

ÐÅÀËÜÍÎ ÊÊÓÏÈÒÜ!

Serious
SAMII

ÒÒððååòòüüåå ïïððèèøøååññòòââèèåå ÑÑýýììàà ííåå ççàà
ããîîððààììèè!! ÃÃððÿÿääååòò òòîîððææååññòòââîî

ââññååëëååííññêêîîããîî ááååççóóììèèÿÿ!! 



47

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 
ÆÀÍÐ: FPS 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Croteam 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.serioussam2.com

ÇËÎÄÅÈ ÒÒÎÆÅ ÌÌÎÃÓÒ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÒÒÐÀÍÑ-
ÏÎÐÒÎÌ ÈÈ ÑÑÒÀÖÈÎÍÀÐÍÛÌÈ ÎÎÐÓÄÈßÌÈ.

ÏÎ×ÒÈ ÄÄÅÒÑÊÀß ÈÈÃÐÀ, ÍÍÅ ÑÑ×ÈÒÀß ÒÒÎÃÎ, ××ÒÎ ÂÂÅÄÜ-
ÌÛ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÏÏÐÅÂÐÀÒßÒÑß ÂÂ ÊÊÐÎÂÀÂÎÅ ÌÌÅÑÈÂÎ.

ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÇÎÌÁÈ-ÌÀÊËÅÐ

Â 22000 ããîäó ììíîãèå ïïëàíåòû ííàêðûë ïïðîäîâîëüñòâåííûé êêðè-
çèñ �� èèñ÷åçëî ááàíàíîâîå ììîðîæåíîå, ëëþáèìîå ëëàêîìñòâî ññà-
ìîãî ÌÌåíòàëà. ÄÄåôèöèò ññòîëü ââàæíîãî ïïðîäóêòà èèçðÿäíî
ðàñøàòàë ýýêîíîìèêó ööåëûõ ïïëàíåòíûõ ññèñòåì. ÈÈñïóãàâøèñü
âîçìåçäèÿ ÌÌåíòàëà, ììíîãèå ááèðæåâûå ììàêëåðû ííàëîæèëè ííà
ñåáÿ ððóêè. ÍÍî ììîãóùåñòâåííûé ççëîäåé ïïðåâðàòèë ññàìîóáèéö
â ççîìáè, ïïîïîëíèâøèõ ëëåãèîíû ññâèðåïñòâóþùåé ííå÷èñòè. 

Ôèíàëüíûé ááîññ SSerious SSam III ïïðåòåíäóåò ííà ççâàíèå ññàìîãî êêðóïíîãî ííåãîäÿÿ 
çà ââñå ââðåìÿ ññóùåñòâîâàíèÿ êêîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãð.

ÑÅÐÜÅÇÍÛÅ ÕÎÐÂÀÒÛ

ÑÑ òàðèíà ÑÑýì �� ììóæèê ññåðü-
åçíûé! ÈÈ ððîäèòåëè óó ííåãî ��
ëþäè îîñíîâàòåëüíûå. ÀÀ ïïî-

òîìó ïïðîäîëæåíèþ, êêàê ííè êêðóòè,
íà ððîäó ííàïèñàíî ññòàòü èèãðîé ññî-
ëèäíîé. SSerious SSam III ççàìàõèâàåò-
ñÿ, êêàê ììèíèìóì, ííà ääâà ððåêîðäà.
Ïåðâûé �� ññàìîå ááîëüøîå ÷÷èñëî
ìîíñòðóîçíîé ææèâíîñòè ííà ååäèíè-
öó ïïëîùàäè. ÂÂòîðîé �� ññàìûå ççäî-
ðîâûå ááîññû. ÅÅñëè ççàÿâëåííûå ððå-
êîðäû ááóäóò ïïîñòàâëåíû ((à ââ ýýòîì

ó ííàñ èè òòåíè ññîìíåíèÿ ííåò), êê ííèì
ñàì ññîáîé ïïðèëîæèòñÿ òòðåòèé �� ññà-
ìûé ññóìàñøåäøèé ããåéìïëåé.

ÑÅÐÜÅÇÍÎÅ ÁÅÇÓÌÈÅ 
Serious Sam: The Second Encounter
(áûë åùå è The First Encounter,
åæåëè êòî íå ïîìíèò) çàâåðøèëñÿ
áåññðî÷íîé êîìàíäèðîâêîé ñóïå-
ðçëîäåÿ ïî èìåíè Mental â áåçâîç-
äóøíîå êîñìè÷åñêîå ïðîñòðàí-
ñòâî. Íî â êîñìîñå, êðîìå âàêó-

óìà, âñòðå÷àþòñÿ åùå è ïëàíåòû.
Ïî âñåé âèäèìîñòè, Ìåíòàëó ïîñ-
÷àñòëèâèëîñü íàòîëêíóòüñÿ íà îä-
íó èç íèõ. Íîâûé ïëàöäàðì äëÿ
âñåâîçìîæíûõ áåçîáðàçèé íàçû-
âàåòñÿ Ñèðèóñ. Â ñèëó ñâîåé íåãî-
äÿéñêîé ñóùíîñòè Ìåíòàë íåìåä-
ëåííî ïðèíèìàåòñÿ òåððîðèçèðî-
âàòü ñèðèóñÿí, íå îñòàâèâ íåñ÷àñò-
íûì èíîãî âûáîðà, êðîìå êàê îá-
ðàòèòüñÿ çà ïîìîùüþ ê... Ñåðüåç-
íîìó Ñýìó! Òàê íà÷èíàåòñÿ òðåòèé

Croteam ííà÷àëà ññâîþ ïïðîôåññèî-
íàëüíóþ ääåÿòåëüíîñòü ââ 11993 ããîäó
è êê 11995-ììó ââûïóñòèëà ööåëûõ òòðè
ïðîåêòà: FFootball GGlory ääëÿ PPC, 55-AA-
Side SSoccer ääëÿ AAmiga èè SSave TThe
Earth ääëÿ AAmiga 44000. ÕÕîðâàòû óóò-
âåðæäàþò, ÷÷òî èèìåííî ýýòè èèãðû
ïðèíåñëè èèì èèçâåñòíîñòü ââ ÅÅâðîïå.
Îñòàâèâ ññèå óóòâåðæäåíèå ííà ññîâåñ-
òè ððàçðàáîò÷èêîâ, ââñå ææå ççàìåòèì:
íàñòîÿùàÿ ññëàâà ïïðèøëà êê CCroteam
â ììàðòå 22001-ããî ããîäà, ïïîñëå ââûõî-
äà SSerious SSam: TThe FFirst EEncounter.
Ñ òòåõ ïïîð ññòóäèÿ ççàíèìàåòñÿ ââñåñ-
òîðîííèì ððàçâèòèåì ââñåëåííîé èè
òåõíîëîãèé SSerious SSam. ÈÈãðà óóâè-
äåëà ññâåò ííà XXbox, àà GGameCube- èè
PS2-ââåðñèè ïïî ëëèöåíçèè CCroteam
ðàçðàáàòûâàþò ääðóãèå êêîìàíäû.
Äåñÿòü ññòóäèé ââûêóïèëè ïïðàâî èèñ-
ïîëüçîâàòü SSerious EEngine ââ
ñîáñòâåííûõ ïïðîåêòàõ.

- ÄÄßÄß, ÇÇÀ×ÅÌ ÒÒÅÁÅ
ÒÀÊÀß ÁÁÎËÜØÀß
×ÅËÞÑÒÜ? 
- ××ÒÎÁÛ ÆÆÅÂÀÒÜ
ÒÐÎÒÈËÎÂÓÞ
ÆÂÀ×ÊÓ, ÌÌÀËÜ×ÈÊ!
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Serious SSam III
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ÁÅÇÃÎËÎÂÛÉ ÊÀÌÈÊÀÄÇÅ

Íåâçèðàÿ ííà ââûñîêóþ
ñìåðòíîñòü ááåçãîëîâûõ
êàìèêàäçå, ÌÌåíòàë ííå îîò-
êàçàëñÿ îîò èèõ èèñïîëüçîâà-
íèÿ. ÑÑîëäàòû ëëèøü ááûëè
óñîâåðøåíñòâîâàíû ïïî
ïðèíöèïó ««åñëè ííåëüçÿ
ñäåëàòü ëëó÷øå, ííóæíî
ñäåëàòü ááîëüøå». ÒÒåïåðü
âìåñòî ääâóõ ììàëåíüêèõ
áîìáî÷åê ââ ððóêàõ êêàìè-
êàäçå ííåñóò îîäíó ããèãàí-
òñêóþ ááîìáó ââìåñòî ããîëî-
âû. ØØåþ ççàìåíÿåò ïïðó-
æèíêà, àà ííà ììàéêàõ ááîì-
áîãîëîâûõ ïïî÷åìó-òòî ííà-
ïèñàíî ««ÑÑÑÐ»...

êðåñòîâûé ïîõîä êðóòîãî ïàðíÿ
ïðîòèâ âñåëåíñêîãî çëà. 
Ïëàíåòà Ñèðèóñ, äà è ñàìà ñþ-
æåòíàÿ çàâÿçêà, ñëóæàò ëèøü îòï-
ðàâíîé òî÷êîé äëÿ àïîêàëèïñè-
÷åñêîé âîéíû îäíîãî-åäèíñòâåí-
íîãî ÷åëîâåêà. Áîåâûå äåéñòâèÿ
çàõëåñòíóò ñåìü ìèðîâ, ñðåäè êî-
òîðûõ Ñèðèóñ � ñàìîå ïðèëè÷íîå
ìåñòå÷êî. Ïðî÷èå êóðîðòû ñìàõè-
âàþò íà ïëîä âîîáðàæåíèÿ õîìÿ÷-
êà, ñòðàäàþùåãî áåëîé ãîðÿ÷êîé.
Âîçüìåì, ê ïðèìåðó, ìèð Ãîíêîí-
ãà � ýäàêèé ÷àéíàòàóí íà ÷óæîé
ïëàíåòå, òîëüêî íàñåëåííûé íå
äîáðûìè êèòàéöàìè, à çëîáíûìè
ìàíüÿêàìè. Ïîñëåäíèå ìàëî òîãî,
÷òî ÷åðòîâñêè âðàæäåáíû, òàê
åùå è ìàñòåðñêè âëàäåþò êîëþ-
ùå-ðåæóùèì îðóæèåì. 
Äðóãàÿ ïëàíåòà � ðîäíîé äîì âå-
ëèêàíîâ, à ëàíäøàôò âìåñòî äå-
ðåâüåâ óêðàøàþò ãðîìàäíûå ñòåá-
ëè òðàâû. Çäåøíèå ãèãàíòû, êñòà-
òè, âåñüìà íåðÿøëèâûå ñîçäàíèÿ,

è çà÷àñòóþ âåäóò ñåáÿ ïðîñòî ïî-
ñâèíñêè. Òàê ÷òî ñðåäè òðàâêè âû-
øèíîé ñ ýâêàëèïò âñòðå÷àþòñÿ ñî-
îòâåòñòâóþùèõ ãàáàðèòîâ êîíñåðâ-
íûå áàíêè. À êàê âàì ïëàíåòà, ãäå
çàïðàâëÿþò ïîêëîííèêè Ýëâèñà
Ïðåñëè? Ìîæíî ïðåäñòàâèòü, êòî
áóäåò íàøèì ãëàâíûì ïðîòèâíè-
êîì íà ýòîì óðîâíå...
À âîîáùå ñåìü ìèðîâ ñîñòîÿò èç
ïðèáëèçèòåëüíî ñîðîêà óðîâíåé,
êàæäûé èç êîòîðûõ áåçóìíåå ïðå-
äûäóùåãî... è îïàñíåå! Äåëî â òîì,
÷òî æèçíè âîîðóæåííîãî äî çóáîâ
ïóòåøåñòâåííèêà óãðîæàþò íå
òîëüêî ñâèðåïûå îáèòàòåëè ëåñîâ,
ïîëåé è ðåê. Ðàçðàáîò÷èêè íàâîä-
íèëè ìèð ëîâóøêàìè, äàáû äàæå
ñâèðåïàÿ îãíåâàÿ ìîùü íå ãàðàí-
òèðîâàëà ñòîïðîöåíòíóþ çàùèòó.
Ìóæàéòåñü!

ÑÅÐÜÅÇÍÛÅ ÈÃÐÓØÊÈ
Ñýì èäåò â íîãó ñî âðåìåíåì. À
âðåìÿ, â ñâîþ î÷åðåäü, ãîâîðèò,

÷òî ïåøêîì íûí÷å íå ãóëÿþò. Ó÷è-
òûâàÿ, êàê âûðîñëè ðàçìåðû èãðî-
âûõ îáëàñòåé è èõ îáèòàòåëè, ïî-
ÿâëåíèå òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ �
ñîáûòèå íåèçáåæíîå. Ðàçóìååòñÿ,
òàêèå ñåðüåçíûå ëþäè, êàê íàø
ãåðîé, íå óäîâëåòâîðÿòñÿ òðàäè-
öèîííûìè äæèïàìè, «áýòýýðàìè»
è âåëîñèïåäàìè. Ñýì ê òîìó æå
çäîðîâî îòëè÷àåòñÿ îò îáû÷íûõ
ãåðîåâ, à ïîòîìó è òåõíèêà ó íå-
ãî � íå îò ìèðà ñåãî.
Äà è ñàìà îáñòàíîâêà ÷óæèõ ïëà-
íåò ðàñïîëàãàåò ê ïóòåøåñòâèÿì
íà õóâåð-áëþäöàõ. Îñíàùåííàÿ
âîçäóøíîé ïîäóøêîé òàðåëêà êðà-
ñèâî ðàñêðàøåíà, íåïëîõî âîîðó-
æåíà � îäíèì ñëîâîì, âíóøàåò
óâàæåíèå. Åùå áîëåå îðèãèíàëü-
íûé ìåõàíèçì � Øàð «Ïî÷óâñòâóé-
Ñåáÿ-Áåëêîé» Øèïàñòûé. Óòûêàí-
íàÿ ãâîçäÿìè ñôåðà ñ Ñýìîì âíóò-
ðè íå òîëüêî ðàçâèâàåò íåïëîõóþ
ñêîðîñòü, íî è ïðåêðàñíî óòðàìáî-
âûâàåò è êàëå÷èò íåäîáðîæåëàòå-

Ìåíòàëó ííå ïïðèõîäèëîñü ææàëîâàòü-
ñÿ ííà ääåòñòâî. ÅÅìó ââñåãäà õõâàòàëî
èãðóøåê, àà ññ ííåêîòîðûìè èèç ííèõ îîí
íå ïïîæåëàë ððàññòàòüñÿ èè ââ ççðåëîì
âîçðàñòå. ÇÇàâîäíîé ííîñîðîã ïïðåäñ-
òàâëÿåò ññîáîé ççäîðîâåííîãî ççâåðÿ
ñ òòèòàíîâûì ððîãîì èè êêëþ÷èêîì ââ
ñïèíå. ÄÄàáû ññ÷àñòüå ááûëî ïïîëíûì,
Ìåíòàë ííàêà÷àë ââñåõ ííîñîðîãîâ
âçðûâîîïàñíîé ïïëàçìîé.

ÇÀÂÎÄÍÎÉ 
ÍÎÑÎÐÎÃ
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ÖÈÐÊ ÓÓÅÕÀË �� ÊÊËÎÓÍÛ ÎÎÑÒÀËÈÑÜ. ÀÀ ÁÁÅÇ-
ÐÀÁÎÒÍÛÅ ÊÊËÎÓÍÛ �� ÐÐÅÁßÒÀ ÎÎÏÀÑÍÛÅ.

ÍÅ ÈÈÑÊËÞ×ÅÍÎ, ××ÒÎ ÈÈ ÑÑÝÌÓ
ÄÎÂÅÄÅÒÑß ÏÏÎËÅÒÀÒÜ ÍÍÀ ÒÒÀÊÎÌ.

ÄÓØÈ ÓÓÁÈÒÛÕ, ÍÍÎ ÍÍÅ ÏÏÎÃÐÅÁÅÍÍÛÕ ÑÑÎÁÀÊ
È ÊÊÎØÅÊ ÎÎÁÐÅËÈ ÂÂÒÎÐÓÞ ÆÆÈÇÍÜ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.
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Â ëëàáîðàòîðèÿõ ÌÌåíòàëà ááûëà ââû-
âåäåíà ööåëàÿ êêîëîíèÿ ññïîñîáíûõ êê
ñàìîâîñïðîèçâîäñòâó ììåõàíè÷åñ-
êèõ ïïàóêîâ. ÑÑîñòîèò îîíà èèç ääâóõ ââè-
äîâ ííàñåêîìûõ. ÏÏàóêè-ììàòêè ððàñ-
ïîëàãàþò êêðåïêîé ááðîíåé èè ïïîêðû-
òû ññëîåì êêèñëîòû, ððàçúåäàþùåé
ëþáûå ììåòàëëè÷åñêèå ïïðåäìåòû, ââ
òîì ÷÷èñëå ïïóëè èè ððàêåòíûå ññíàðÿ-
äû. ÓÓíè÷òîæèòü èèõ ííåïðîñòî, ççàòî
ïåðåäâèãàþòñÿ îîíè ääîñòàòî÷íî
ìåäëåííî. ÁÁîåâûå ïïàóêè ââûõîäÿò
èç ÷÷ðåâà ììàòêè èè îîòëè÷àþòñÿ ááîëü-
øîé ññêîðîñòüþ èè ïïðîâîðíîñòüþ.
Îäíàêî ïïîëíîñòüþ ëëèøåíû ááðîíè.

ÌÅÕÀÍÈ×ÅÑÊÈÉ 
ÏÀÓÊ
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ÁÈÁËÈÎÒÅÊÀÐÜ

Ìåíòàëó, ññóùåñòâó ññòîëü
æå êêîâàðíîìó èè õõèòðîìó,
ñêîëü èè ççëîáíîìó, ññîâåð-
øåííî ííå ííóæíû èèíòåë-
ëåêòóàëüíûå êêîíêóðåíòû.
Óçíàâ îîá îîðãàíèçàöèè
«Áèáëèîòå÷íîãî ÎÎáùåñò-
âà» ââ ïïðåäåëàõ ññâîåé
åïàðõèè, îîí ïïðèøåë ââ
ÿðîñòü èè ïïðåâðàòèë ââñåõ
êíèãî÷ååâ ââ ëëèøåííûõ
ðàññóäêà ââàðâàðîâ ññ òòÿæå-
ëîé ôôîðìîé êêîñîãëàçèÿ.
Âàðâàðîâ îîí ññ èèçäåâêîé
îáîçâàë ááèáëèîòåêàðÿìè. 

ëåé. Ïðîòèâîñòîÿòü øàðèêó íå â
ñèëàõ äàæå ïðåâîñõîäÿùèå åãî
ðàçìåðîì íåãîäÿè. Æàëü òîëüêî,
çàïàñ ïðî÷íîñòè îãðàíè÷åí. 
Êðîìå âûøåîïèñàííûõ ñðåäñòâ
îáåùàíû äîñêè äëÿ ñåðôèíãà è
ïåðåäâèæíûå òóðåëè. À ñêîëüêî
âñåãî íå îáåùàíî, íî îáÿçàòåëüíî
âîéäåò â ôèíàëüíûé ðåëèç, �
ñòðàøíî ïîäóìàòü. 
Ñòàëüíûå íåðâû è êðåïêèé õàðàê-
òåð � õîðîøåå ïîäñïîðüå â êðóòûõ
ïåðåäåëêàõ, îäíàêî ñ íèìè îäíè-
ìè ñóõèì èç âîäû íå âûéäåøü.
Ïðîêëàäûâàòü ïóòü ñðåäü ïîë÷èù
êðîâàâî õëþïàþùåé íå÷èñòè ïî-

ìîãàþò ïîäðó÷íûå èíñòðóìåíòû:
ïóëåìåòû, ãðàíàòîìåòû, äðîáîâè-
êè. Âñå ýòè ïðåäìåòû â èãðå òî÷íî
áóäóò, ïðàâäà, óçíàòü èõ ïî âíåø-
íåìó âèäó ïîä ñèëó äàëåêî íå
êàæäîìó ýêñïåðòó. Íà îáëèêå îðó-
æèÿ ñêàçàëàñü îñòðàÿ äèçàéíåðñ-
êàÿ øèçîôðåíèÿ. Äà è ñàì ïðèí-
öèï äåéñòâèÿ íåêîòîðûõ îñîáî âû-
äàþùèõñÿ «èãðóøåê» íàìåêàåò íà
íåíîðìàëüíîñòü âñåãî ïðîèñõîäÿ-
ùåãî. Òàê, îäíèì èç ñðåäñòâ óíè÷-
òîæåíèÿ õèùíûõ êëîóíîâ è áîìáî-
ãîëîâûõ êàìèêàäçå ÿâëÿåòñÿ çåëå-
íûé ïîïóãàé. Ðó÷íàÿ ïòèöà ñëóæèò
«ðàêåòîíîñèòåëåì» äëÿ ìîùíîé

âçðûâ÷àòêè, ïðèòîðî÷åííîé ê åå
øåå. Êñòàòè, åñëè ïîïóãàé íå îá-
íàðóæèò ïîáëèçîñòè âðàãîâ, òî
ïðåèñïîëíåííûé ëþáâè ê õîçÿèíó
îáÿçàòåëüíî âåðíåòñÿ íàçàä.
Âìåñòå ñ áîìáîé! 
Â ðàñïîðÿæåíèè Ñýìà òàêæå ïîÿ-
âèëàñü äèñêîâàÿ ïèëà, ïðèãîäíàÿ
êàê ê ìîíñòðîïîâàëó â áëèæíåì
áîþ, òàê è äëÿ äèñòàíöèîííîé
ñòðåëüáû. Â êà÷åñòâå áîåïðèïàñîâ
âûñòóïàþò âðàùàþùèåñÿ çàçóá-
ðåííûå äèñêè. Ïîìíèòñÿ, ïîäîá-
íûìè øòóêàìè ëþáèëè áàëîâàòüñÿ
ïðîñòûå äåðåâåíñêèå ïàðíè èç
Redneck Rampage.

ÑÝÌ ÄÄÀËÅÊ ÎÎÒ ÂÂÅ×ÍÎ ÃÃÐÓÑÒÍÎÃÎ ÌÌÀÊÑÀ, ÍÍÎ
ÑÒÐÅËÜÁÎÉ ÏÏÎ-ÌÌÀÊÅÄÎÍÑÊÈ ÂÂËÀÄÅÅÒ ÍÍÅ
ÕÓÆÅ.

ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒ ÄÄËß
ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÈÐÎÂÀÍÈß

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÅÉ ÌÌÅÑÒÍÎÉ
ÔÀÓÍÛ. ÎÎÄÈÍ ØØÈÏ �� ÎÎÄÈÍ

ÝÊÑÏÎÍÀÒ.

ÌÈËÀß ÑÑ ÂÂÈÄÓ ÇÇÂÅÐÞØÊÀ ËËÅÃÊÎ
ÐÀÇÍÎÑÈÒ ÂÂ ÊÊËÎ×Üß ÏÏÎË-ÓÓÐÎÂÍß. 

Â ÀÀÐÑÅÍÀËÅ ÑÑÝÌÀ ÒÒÎÆÅ ÅÅÑÒÜ ÁÁÎËÜØÀß ÁÁÎÌÁÀ.
ÂÇÐÛÂ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÀÅÒ ÂÂÑÞ ÆÆÈÂÍÎÑÒÜ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ.
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ÑÅÐÜÅÇÍÛÅ ÇÂÅÐÞØÊÈ
Äèçàéíåðû ñòóäèè çàãîòîâèëè
áîëåå ñîðîêà ïÿòè ñóùåñòâ, ïè-
òàþùèõ ê Ñýìó ëþòóþ íåíà-
âèñòü. Àãðåññèâíóþ ôàóíó
ïðåäñòàâëÿþò êàê ñòàðûå ëþ-
áèìöû ïóáëèêè � ïîäðûâíèêè-
êàìèêàäçå, òàê è ðàíåå íå âñòðå-
÷àâøèåñÿ íàì ïîäâèäû. Âïðî-
÷åì, äàæå äàâíèøíèå çíàêîìöû
òåïåðü âûãëÿäÿò èíà÷å. Ïðåæäå
áåçãîëîâûå êàìèêàäçå îáðåëè
ãîëîâû â âèäå çäîðîâåííûõ
áîìá, íå óòðàòèâ, òåì íå ìåíåå,
ñïîñîáíîñòè äèêî âîïèòü. Áåñòè-
àðèé ïîïîëíèëè ÷îêíóòûå ëþäè-
òàíêè, îáèëèåì êîèõ ãðåøèë
Quake II, ïñèõîâàííûå âàðâàðû è
íåàíäåðòàëüöû, ïîëîóìíûå äå-
ìîíû ñ ðàêåòíûìè óñòàíîâêàìè
âìåñòî ðóê, ñâèõíóâøèåñÿ êëîó-
íû, ðåõíóâøèåñÿ âåäüìû è ìíî-
ãèå-ìíîãèå äðóãèå. Ñðåäíåñòà-
òèñòè÷åñêèå òâàðè äîñòèãëè ðàç-
ìåðîâ ïîñëåäíåãî áîññà èç
Serious Sam: The Second
Encounter, à ôèíàëüíûé ãëàâàðü
Serious Sam II ïðåòåíäóåò íà
çâàíèå ñàìîãî êðóïíîãî íåãîäÿÿ
çà âñå âðåìÿ ñóùåñòâîâàíèÿ
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð.
Íî ÷òî ÿ çàëàäèë: «ñóìàñøåä-
øèå», «àãðåññèâíûå»? Íà ïðîñ-
òîðàõ ñåìè ìèðîâ ñòàðèíà Ñýìè
âñòðåòèò íå òîëüêî âðàãîâ, íî è
äðóçåé èëè õîòÿ áû íåéòðàëüíûõ
ñóùåñòâ. Íà êàæäîé ïëàíåòå
åñòü êîðåííûå îáèòàòåëè, íå ïè-
òàþùèå íåïðèÿçíè ê êðóòîìó ãå-
ðîþ. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ àáî-
ðèãåíû äàæå îêàæóò ïîñèëüíóþ
ïîìîùü Ñýìó, à ìèðíûõ òóçåì-
íûõ çâåðóøåê ïðè æåëàíèè ìîæ-
íî è îñåäëàòü.
Êñòàòè, âðàãè ïîóìíåëè è ñòàëè
âåñòè ñåáÿ ïðàâäîïîäîáíåå! Ðà-
çóìååòñÿ, Serious Sam (âñå ðàâ-

íî, ïåðâûé èëè âòîðîé) � íå òà
èãðà, ãäå îò ïðîòèâíèêà òðåáóþò-
ñÿ ñòðàòåãè÷åñêèå óëîâêè è òàê-
òè÷åñêèå ìàíåâðû. Îäíàêî ïðèÿò-
íî, êîãäà ëèøåííàÿ âîæàêà ñòàÿ
ëîìàåò ñòðîé è íà÷èíàåò õàîòè÷-
íî ìåòàòüñÿ ïî ïîëþ.

ÑÅÐÜÅÇÍÀß ÊÀÐÒÈÍÊÀ
Äâèæîê õîðâàòû ðàçðàáîòàëè ñî-
âåðøåííî íîâûé è, êàê âû óæå
íàâåðíÿêà äîãàäàëèñü, òîæå
î÷åíü ñåðüåçíûé. Croteam áåç
òåíè ñìóùåíèÿ îáåùàåò â ñòî
ðàç áîëüøóþ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü, íåæåëè ìîã îáåñïå÷èòü
ïðåäûäóùèé ìîòîð. Òàêîé ïðè-
ðîñò âëèÿåò êàê íà ðàçìåðû âñå-
ãî è âñÿ â èãðå, òàê è íà êà÷åñòâî
äåòàëèçàöèè. 
Ïëþñ êî âñåìó Serious Engine 2 �
ýòî åùå è íåáûâàëàÿ èíòåðàêòèâ-
íîñòü. Ïðàêòè÷åñêè êàæäûé ïðåä-
ìåò â èãðîâîì ìèðå ìîæíî ðàç-
ðóøèòü èëè äåôîðìèðîâàòü. Ïðè-
÷åì äåñòðóêòèâíîé âëàñòüþ íàäå-
ëåí íå òîëüêî Ñýì, íî è âñå åãî
ïðîòèâíèêè. Îãðîìíûå íîñîðîãè,
â ùåïêè ëîìàþùèå äåðåâÿííûå
çàáîðû, � îòíûíå îáû÷íîå äåëî.

ÑÅÐÜÅÇÍÛÉ ÏÎÄÕÎÄ
Ïîñëå âñåãî ñêàçàííîãî ìû ñ
íåñêðûâàåìûì óäîâîëüñòâèåì
ãîòîâû ïîäûòîæèòü: Serious Sam
íå èçìåíèëñÿ! Ñýì � ýòî ïî-
ïðåæíåìó ìÿñî, àäðåíàëèí, ãðî-
õîò è âîïëè! Êîðî÷å ãîâîðÿ �
íàñòîÿùèé ïðàçäíèê ñóìàñáðîä-
ñòâà. Òîëüêî â ñèêâåëå è òîãî, è
äðóãîãî â äåñÿòêè ðàç áîëüøå,
÷åì â îðèãèíàëå. Âñå åùå ñîì-
íåâàåòåñü â óñïåõå ïðîäîëæå-
íèÿ? Òîãäà ïîñ÷èòàéòå, ñêîëüêî
ðàç ñëîâî «ñåðüåçíûé» èñïîëü-
çîâàíî â òåêñòå ñòàòüè. Íåóæåëè
íå óáåæäàåò? 

Ïîñëå òòîãî êêàê ööèðê ððàçîðèëñÿ, ÌÌàð-
ñåëü îîêàçàëñÿ ííà ììåëè. ÍÍå ííà ÷÷òî ïïî-
êóïàòü ïïèðîãè, ííå ííà ÷÷òî ððåìîíòèðî-
âàòü óóíèöèêë, ííå ííà ÷÷òî ääåëàòü îîïåðà-
öèè ïïî óóäàëåíèþ ææèðà... ÊÊîðî÷å,
Ìàðñåëü ííå ííàøåë ííè÷åãî ëëó÷øåãî,
êðîìå êêàê ïïîéòè ííà ññëóæáó êê ÌÌåíòà-
ëó. ÒÒîò ííàïëîäèë êêëîóíñêèõ êêëîíîâ,
íà÷èíèë èèõ ïïèðîãè ââçðûâ÷àòêîé èè
îòïðàâèë ííà ïïîëÿ ññðàæåíèé. 

ÊËÎÓÍ ÌÀÐÑÅËÜ

Êóíã-ôôüþ �� ììèðíàÿ ððàñà ïïëàíåòû ××è
Ôàíã. ÒÒî÷íåå, îîíà ááûëà òòàêîâîé, ïïîêà
Ìåíòàë ííå ââûðåçàë ââñåõ êêóíã-ôôüþèñ-
òîâ, îîáðàòèâ èèõ ââïîñëåäñòâèè ââ ççîì-
áè. ÒÒåïåðü, ëëèøåííûå ââíóòðåííîñòåé
è ììîçãîâ, ççàòî ââîîðóæåííûå ââðàùà-
þùèìèñÿ ëëåçâèÿìè, ïïðîôåññèîíàëü-
íûå ááîéöû ððàáîòàþò ííà ííåãî. 

ÇÎÌÁÈ-ÊÀÐÀÒÈÑÒ 

ÑÒÐÀØÍÀß ÏÏÒÈÖÀ?
ÅÐÓÍÄÀ! ÑÑÝÌ ÒÒÀÊÈÌÈ
ÇÀÂÒÐÀÊÀÅÒ. ÁÁËÞÄÎ
ÍÀÇÛÂÀÅÒÑß
«ÖÛÏËÅÍÎÊ ÒÒÀÁÀÊÀ».

ÝÒÎ, ÂÂÅÐÎßÒÍÎ, ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÄÄÐÓÆÅÑÒÂÅÍÍÛÕ
ÒÓÇÅÌÖÅÂ. ÈÈËÈ ÎÎÑÎÁÎ ÊÊÎÂÀÐÍÛÉ ÂÂÐÀÃ!

ÎÊÎ ÑÑÀÓÐÎÍÀ ÂÂ ÒÒÅÕÍÎ-
ÃÅÍÍÎÌ ÂÂÀÐÈÀÍÒÅ.

ÇÈÌÀ, ÀÀ ÓÓ ÏÏÀÐÍß, ÊÊÐÎÌÅ ÔÔÓÒÁÎËÊÈ ÈÈ ÊÊÐÎÑÑÎ-
ÂÎÊ, ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅÒ. ÊÊÀÊ ÒÒÓÒ ÍÍÅ ÇÇÀÃÐÓÑÒÈØÜ?
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ÑÏÅÖ

ÂÂñå ãåéìåðû, âèäèìî, áðåäÿò êàð-

áþðàòîðàìè è ñòàðòåðàìè åùå ñ

ïåëåíîê. Êàê èíà÷å îáúÿñíèòü

ñòîéêóþ ïîïóëÿðíîñòü ãîíîê, êîòîðàÿ

íå èñ÷åçàëà äàæå â íå ñàìûå ëó÷øèå

äëÿ æàíðà ãîäû? Íà÷èíàÿ ñ ðàííèõ àð-

êàä âðîäå OutRun è Pole Position è çà-

êàí÷èâàÿ ñîâðåìåííûìè Project Gotham

Racing 2, Burnout 3 è Need For Speed

Underground 2, èãðû «ïðî ìàøèíêè»

ãèïíîòèçèðóþò ãåéìåðîâ îäíîé ëèøü

ïðîñòîé âîçìîæíîñòüþ ïðîåõàòü ïî

êðóãó áûñòðåå ñîïåðíèêîâ.

Õîòÿ êîíöåïöèÿ ãîíîê, äåéñòâèòåëüíî,

î÷åíü ïðîñòà, èñêóññòâî ïåðåíîñà

äðàéâà íàñòîÿùèõ ñîðåâíîâàíèé íà

ýêðàí ìîíèòîðà èëè òåëåâèçîðà âñåã-

äà áûëî äîñòóïíî ëèøü èçáðàííûì.

Èìåííî áëàãîäàðÿ èì îí íå ïðåâðà-

òèëñÿ â îòäóøèíó äëÿ ñàìûõ çàêîðå-

íåëûõ ïîêëîííèêîâ âèðòóàëüíûõ àâòî-

ìîáèëåé, à ñòàë îäíîé èç îñíîâ ñîâ-

ðåìåííîé èãðîâîé èíäóñòðèè.

×òî æå ïðèâëåêàåò ãåéìåðîâ â ãîíêàõ?

«Àâòîìîáèëè îáëàäàþò âíóòðåííåé

êðàñîòîé, � îáúÿñíÿåò Êàäçóíîðè ßìà-

óòè, ïðåçèäåíò Polyphony Digital è ñîç-

äàòåëü ñåðèàëà Gran Turismo, � è âîç-

ìîæíîñòü äîòðîíóòüñÿ äî ýòîé êðàñî-

òû, îùóòèòü åå è äåëàåò òàêèå èãðû ïî-

ïóëÿðíûìè». Èçâåñòíûé â áðèòàíñêîé

èãðîâîé ïðåññå æóðíàëèñò Êðåéã Ãèë-

ìîð ñ÷èòàåò, ÷òî âñå äåëî � â ðåâå ìî-

òîðà ïîä êàïîòîì. «Íåâàæíî, Burnout

ýòî èëè Gran Turismo, õîðîøèå ãîíêè

ïîçâîëÿþò îùóòèòü íàñòîÿùóþ ñêî-

ðîñòü, � ãîâîðèò îí � Çíàòü, ÷òî âûæè-

ìàåøü èç òà÷êè âñå, è îíà ïîñëóøíà

òâîèì äâèæåíèÿì, � îäíî èç ñàìûõ

çàõâàòûâàþùèõ îùóùåíèé â æèçíè».

Â íàøè äíè âîçìîæíîñòè êîìïüþòåðîâ

ïî ðàáîòå ñ òðåõìåðíîé ãðàôèêîé äå-

ëàþò ñîçäàíèå êðàñèâûõ òðàññ è àâòî-

ìîáèëåé íå òàêèì óæ ñëîæíûì äåëîì.

Íî æàíð ñóùåñòâîâàë è ðàíüøå. Â 80-å

ãîäû, êîãäà îãðàíè÷åíèÿ äîìàøíèõ 8-

áèòíûõ ïëàòôîðì íå äàâàëè âîçìîæ-

íîñòè ðàáîòàòü ñ 3D, ðàçðàáîò÷èêè

ïðåäïî÷èòàëè âûïóñêàòü ãîíêè íà àð-

êàäíûõ àâòîìàòàõ ñ áîëåå ìîùíûì

æåëåçîì. Íà íèõ, ïóñòü è «íå÷åñòíî», ñ

ïîìîùüþ ñïðàéòîâ, ìîæíî áûëî ñîç-

äàâàòü îáúåìíóþ ãðàôèêó. Â ñåðåäèíå

80-õ òåõíîëîãèÿ ìàñøòàáèðîâàíèÿ

ñïðàéòîâ (òåõíîëîãèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ

óìåíüøàòü èëè óâåëè÷èâàòü äâóõìåð-

íûå îáúåêòû ïðè èõ óäàëåíèè èëè

ïðèáëèæåíèè ê êàìåðå) ïîçâîëèëà ñîç-

äàòü òàêèå áåññìåðòíûå àðêàäíûå õè-

òû, êàê Chase HQ è Out Run. Àëåêñ

Âàðä èç Criterion, ïðîäþñåð ñåðèàëà

Burnout, âñïîìèíàåò: «Â OutRun ìû

ÃÎÍÎ×ÍÛÅ ÈÃÐÛ

ÈÇÄÐÅÂËÅ ÎÁÈÒÀÞÒ

ÊÀÊ Â ÀÐÊÀÄÀÕ, ÒÀÊ È

ÍÀ ÄÎÌÀØÍÈÕ ÏËÀÒ-

ÔÎÐÌÀÕ. ÑÅÉ×ÀÑ,

ÏÎÑËÅ ÐÅËÈÇÀ GRAN

TURISMO 4 È FORZA

MOTORSPORT, ÌÎÆ-

ÍÎ Ñ×ÈÒÀÒÜ, ×ÒÎ

ÆÀÍÐ ÏÅÐÅÆÈÂÀÅÒ

ÐÀÑÖÂÅÒ. ÍÎ ÊÀÊ

ÈÌÅÍÍÎ ÎÍ ÝÂÎËÞ-

ÖÈÎÍÈÐÎÂÀË ÍÀ

ÏÐÎÒßÆÅÍÈÈ ÏÎÑ-

ËÅÄÍÈÕ ÄÂÓÕ ÄÅÑß-

ÒÈËÅÒÈÉ? ×ÒÎ ÈÇÌÅ-

ÍÈËÎÑÜ, ×ÒÎ ÅÙÅ

ÌÎÆÅÒ ÈÇÌÅÍÈÒÜ-

Ñß? ÍÀØ ÆÓÐÍÀË

ÏÎÑÎÂÅÒÎÂÀËÑß Ñ

ÍÀÈÁÎËÅÅ ÀÂÒÎÐÈ-

ÒÅÒÍÛÌÈ ÄÅßÒÅËß-

ÌÈ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ.
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óâèäåëè íàñòîÿùóþ ñêîðîñòü. ß íè-

êàêèìè ñëîâàìè íå ìîãó îïèñàòü, êàê

ñèëüíî ýòà èãðà ïîâëèÿëà íà ìåíÿ».

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî èçäàòåëüñòâà

÷àñòî ïûòàëèñü ïåðåíåñòè äóõ íàñòîÿ-

ùèõ ãîíîê ñ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ íà

äîìàøíèå ïëàòôîðìû, ýòî íå î÷åíü-

òî ó íèõ ïîëó÷àëîñü. Äåëî â òîì, ÷òî

èì çà÷àñòóþ ïðèõîäèëîñü äåëàòü

äåéñòâèå äâóõìåðíûì, ëèáî èçîìåò-

ðè÷åñêèì, à ýòî óæå ñîâñåì íå òî.

Ëèøü ñ ïîÿâëåíèåì â íà÷àëå 90-õ

êîíñîëè SNES ñ åå ðåæèìîì Mode 7,

ïîääåðæèâàþùèì íåîáõîäèìûå

ôóíêöèè ïî ìàñøòàáèðîâàíèþ è âðà-

ùåíèþ ñïðàéòîâ, ñòàëî âîçìîæíûì

äîíåñòè äî ïîëüçîâàòåëåé êîíñîëåé

àðêàäíûå èãðû âòîðîé ïîëîâèíû 80-õ.

One, íî èãðà îò Êàäçóíîðè ßìàóòè è

êîìàíäû Polyphony Digital çàñòàâèëà èõ

÷åëþñòè ñ ãðîìêèì ñòóêîì óïàñòü íà

ïîë. Òîãäà è íà÷àëàñü èñòîðèÿ çíàìå-

íèòîãî ãîíî÷íîãî ñåðèàëà, ê íàñòîÿùå-

ìó ìîìåíòó íàñ÷èòûâàþùåãî 38 ìëí.

ïðîäàííûõ êîïèé èãð.

Â èãðå áûëî ïðåäñòàâëåíî 290 àâòîìî-

áèëåé, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî òðàññ, à

òàêæå âåñüìà ìàñøòàáíûé ðåæèì êàðü-

åðû. Ïëþñ ê ýòîìó � ñàìîå ðåàëèñòè÷-

íîå íà òîò ìîìåíò óïðàâëåíèå. Óñïåõ

èãðû ñðåäè ãåéìåðîâ äàë èçäàòåëü-

ñòâàì ïîíÿòü, ÷òî íå òîëüêî àðêàäíûå

ãîíêè ìîãóò õîðîøî ïðîäàâàòüñÿ; áîëåå

òîãî, ñâåðõïðèáûëè ìîæåò ïðèíåñòè

âîãî ïîêîëåíèÿ áûëè ïðåäïðèíÿòû

øàãè ïî èñïðàâëåíèþ ñèòóàöèè.

Sega è Nintendo íàó÷èëèñü âñòðàè-

âàòü äîïîëíèòåëüíûå RISC-ïðîöåñ-

ñîðû ïðÿìî â êàðòðèäæè, à Sega

ïðåäëîæèëà åùå è àïãðåéä ê Mega

Drive � íå ñàìóþ óäà÷íóþ ñèñòåìó

Sega 32x. Îäíàêî îáà ðåøåíèÿ ïðîá-

ëåìû áûëè ñëèøêîì äîðîãèìè �

íàïðèìåð, ïîðò Virtua Racing íà

Mega Drive ñòîèë â äâà ðàçà äîðî-

æå, ÷åì îáû÷íàÿ èãðà äëÿ ñèñòåìû.

Òîëüêî ñ ïîÿâëåíèåì Saturn è

PlayStation ïîëèãîíû ñòàëè âûòåñ-

íÿòü ñïðàéòû èç èãð äëÿ êîíñîëåé.

Êîãäà 32-áèòíûå êîíñîëè òîëüêî

âûøëè íà ðûíîê, áèáëèîòåêà «íåîñ-

âîåííûõ» àðêàäíûõ ïðîåêòîâ áûëà

÷ðåçâû÷àéíî âåëèêà, è èõ ïðèíÿëèñü

àêòèâíî ïîðòèðîâàòü íà íîâûå ìà-

øèíû. Êàê âñïîìèíàåò Ãðýõåì Ðèã-

áè, äèçàéíåð èãð ñåðèè Colin McRae,

ïîÿâëåíèå Ridge Racer íà PlayStation

ñòàëî ñèìâîëîì âçðîñëåíèÿ æàíðà,

÷òî ñîâïàëî è ñ íàìåðåíèÿìè Sony

ïðåäñòàâèòü ñâîþ êîíñîëü êàê ñèñòå-

ìó äëÿ ñåðüåçíûõ ãåéìåðîâ. «Âêëþ-

÷åíèå Ridge Racer â ñòàðòîâóþ ëè-

íåéêó ïðîåêòîâ äëÿ êîíñîëè ñòàëî

ñèãíàëîì âñåì, � ãîâîðèò îí. � Íåî-

áûêíîâåííî àääèêòèâíûé ãåéìïëåé è

îòëè÷íîå óïðàâëåíèå � òàêîãî ïîê-

ëîííèêè ãîíîê òîãäà åùå íå âèäåëè»

Îäíàêî, õîòÿ êîíñîëüùèêè èãðàëè ñ

óäîâîëüñòâèåì â Ridge Racer, Sega

Rally è Daytona USA, â èõ ñðåäå ïîñ-

òåïåííî íàçðåâàëî íåäîâîëüñòâî èç-

ëèøíåé ïðîñòîòîé èõ ãåéìïëåÿ. Ëþ-

äÿì õîòåëîñü ïîïðîáîâàòü ãîíîê ñ

îäèí ëèøü ðåàëèçì ñ áîëüøîé áóêâû.

Âïðî÷åì, íå âñå òàê ïðîñòî. Ãðýõåì

Ðèãáè ïðèçíàåò, ÷òî äëÿ ñîçäàíèÿ ãî-

íî÷íîãî õèòà íåäîñòàòî÷íî òî÷íîé ñè-

ìóëÿöèè ìåõàíèçìîâ ðåàëüíîãî àâòî-

ìîëáèëÿ. «Íàø ïîäõîä ê ñîçäàíèþ Colin

âñåãäà áûë òàêîâ: êàêèå áû îùóùåíèÿ ÿ

èñïûòûâàë, ÿâëÿÿñü âñåìèðíî èçâåñò-

íûì ãîíùèêîì? � îáúÿñíÿåò îí. � Ìû

ðàçðàáàòûâàåì èãðû, ãäå åñòü ñêîðîñòü

è åñòü íàñòîÿùèé ðàëëèéíûé ñïîðò,

äîñòóïíûå ïðè ýòîì áîëüøèíñòâó

îáû÷íûõ ãåéìåðîâ». Òåíäåíöèÿ ñîçäà-

âàòü ïñåâäîðåàëèñòè÷íûå ñèìóëÿòîðû

ñîõðàíÿëàñü íà âñåì ïðîòÿæåíèè æèç-

íåííîãî öèêëà êîíñîëåé. Àðêàäíûå

ãîíêè â ýòî âðåìÿ îòîøëè íà âòîðîé

ïëàí � ëèøü Ridge Racer îò Namco îñ-

òàâàëñÿ áåçóìíî ïîïóëÿðíûì.

ÒÅÊÓÙÅÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ
Êî âðåìåíè PlayStation è Nitnendo 64

ñòàëè óñòàðåâàòü, ãåéìåðû íà÷àëè óñ-

òàâàòü îò îäíîîáðàçèÿ ãîíî÷íûõ èãð.

RACING-
ÕÈÒÛ

×ÅÊ-ÏÎÉÍÒÛ ÍÀ
ÒÐÀÑÑÅ «ÝÂÎËÞÖÈß
ÑÈÌÓËßÒÎÐÎÂ ÃÎÍÎÊ»

POLE POSITION
(Arcade)

Âïèòàâ ëó÷øèå èäåè ðàííèõ
ãîíîê, Pole Position çàâîðî-
æèë ãåéìåðîâ ñâîåé ñóìàñ-
øåäøåé ñêîðîñòüþ è ïîêî-
ðèë îòçûâ÷èâûì óïðàâëåíè-
åì. Ðåòðî-õèò îò Namco.

�82
OUTRUN
(Arcade)

Äåáþòèðîâàâ â 1986 ãîäó,
ñåðèàë Out Run áûë è îñ-
òàåòñÿ îäíèì èç êëþ÷åâûõ
â æàíðå. Îòíîñèòåëüíî íå-
äàâíî ñîâðåìåííàÿ âåðñèÿ
Out Run âûøëà íà Xbox.

�86
MARIO KART
(SNES)

Äîêàçàâ, ÷òî êîíñîëè ìîãóò
âûäàâàòü ñëîæíóþ ïñåâäîò-
ðåõìåðíóþ ãðàôèêó, Mario
Kart îêàçàëñÿ åùå è âåñüìà
íåïëîõîé ãîíêîé, ïóñòü è
ñîâñåì íåñåðüåçíîé..

�92
VIRTUA RACING
(Arcade)

Virtua Racing � íå ïåðâûå
ãîíêè ñ ïîëèãîííîé ãðàôè-
êîé, íî èìåííî îíè ïðèâ-
ëåêëè âíèìàíèå ãåéìåðîâ ê
íîâîé òåõíîëîãèè. Áûëè
óäà÷íî ïîðòèðîâàíû íà 32x.

�92

ÐÅÂÎËÞÖÈß ÏÎËÈÃÎÍÎÂ
Â äíè, êîãäà Nintendo åùå òîëüêî ãî-

òîâèëà ñâîþ SNES, òåõíîëîãèè àð-

êàäíûõ àâòîìàòîâ ñòàíîâèëèñü âñå

áîëåå ñîâåðøåííûìè � ýòè ìàøèíû

óæå íàó÷èëèñü ðàáîòàòü ñ ïîëèãîííîé

ãðàôèêîé. Ê íèì îòíîñèëñÿ, íàïðè-

ìåð, ÷èïñåò Sega Model 1. Îíè ïîçâî-

ëÿëè ñîçäàâàòü íàñòîÿùèå òðåõìåð-

íûå ìèðû ñ ðåàëèñòè÷íîé ôèçè÷åñ-

êîé ìîäåëüþ � òàêîãî íåâîçìîæíî

áûëî äîñòè÷ü, ðàáîòàÿ ñî ñïðàéòàìè.

Ïåðñïåêòèâíîñòü íîâîé òåõíîëîãèè

íå âûçûâàëà âîïðîñîâ, íî 16-áèò-

íûå äîìàøíèå ïëàòôîðìû âåñüìà

ïëîõî ñïðàâëÿëèñü ñ îáðàáîòêîé

ïîëèãîíîâ. Áûëî î÷åâèäíî, ÷òî

òðåáóåòñÿ íîâûé êà÷åñòâåííûé ñêà-

÷îê. Åùå äî ïîÿâëåíèÿ ñèñòåì íî-

«Àâòîìîáèëè îáëàäàþò âíóòðåííåé êðàñîòîé,

è âîçìîæíîñòü îùóòèòü åå è äåëàåò òàêèå èã-

ðû ïîïóëÿðíûìè», - Êàäçóíîðè ßìàóòè

áîëåå ãëóáîêèì èãðîâûì ïðîöåññîì.

Â 1996 ãîäó Psygnosis îòâåòèëà íà òðå-

áîâàíèÿ îáùåñòâåííîñòè, âûïóñòèâ

Formula One. Ðàçðàáîò÷èêîì ñòàëà

Bizarre Creations (ïîçäíåå ýòà êîìàíäà

ïîäàðèëà Metropolis Street Racing, à çà-

òåì è Project Gotham Racing). Èãðà

ïðåäëàãàëà ãåéìåðàì âîçìîæíîñòü

ïîñòàâèòü ñåáÿ íà ìåñòî ëþáèìîãî ïè-

ëîòà «Ôîðìóëû 1» ñåçîíà 1995 ãîäà.

Óñïåõ ïðîåêòà áûë îøåëîìëÿþùèì �

Formula One ñòàëà ãëàâíûì õèòîì â Åâ-

ðîïå òîãî ãîäà, óñòóïèâ ïî îáùèì ðå-

çóëüòàòàì ïðîäàæ ëèøü Final Fantasy

VII. Óñïåõ ñåðüåçíûõ ñèìóëÿòîðîâ áûë

çàêðåïëåí ãîä ñïóñòÿ Gran Turismo.

Ãåéìåðû è òàê áûëè ïîðàæåíû Formula
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â ïåðñïåêòèâíîñòè ïðîåêòà. «Ìû

ñòîëêíóëèñü ñ ñåðüåçíîé ïðîáëåìîé.

Äåëî â òîì, ÷òî õîòÿ ïîòðåáèòåëÿì

íðàâèëèñü àðêàäíûå èãðû, áîëüøèí-

ñòâî èçäàòåëåé ñ÷èòàëî, ÷òî ýòî âû-

ìèðàþùèé æàíð, � ðàññêàçûâàåò

Âàðä. � Êîíå÷íî, ñèòóàöèÿ ñ ñàìèìè

àâòîìàòàìè áûëà óäðó÷àþùåé, íî

ëþáîâü ãåéìåðîâ ê òàêèì èãðàì íèêó-

äà íå äåëàñü».
Ê ñ÷àñòüþ, Criterion íå ïðîãàäàë. Êàæ-

äûé Âàñÿ Ïóïêèí èç ÷èñëà ãåéìåðîâ

ñìîã ëè÷íî óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî êðà-

ñèâåéøèå ñòîëêíîâåíèÿ, ïðîñòåíüêîå

óïðàâëåíèå è íåîáûêíîâåííî âûñîêèå

ñêîðîñòè � òî, ÷òî äîêòîð ïðîïèñàë.

Îñîáåííî ïîñëå âÿëûõ ãîíîê êîíêó-

ðåíòîâ ñ ïîòóãàìè íà ðåàëèñòè÷íîñòü.

Burnout ñòàë íàñòîÿùèì áåñòñåëëå-

ðîì, ðàçîéäÿñü ïî ìèðó ìèëëèîíàìè

êîïèé.

Ðûíîê áûë çàáèò îäíîòèïíûìè ðàëëèé-

íûìè ñèìóëÿòîðàìè, èãðàìè ïî ìîòè-

âàì «Ôîðìóëû 1» è êëîíàìè Gran

Turismo. Ãëîòîê ñâåæåãî âîçäóõà áûë

ïðîñòî íåîáõîäèì, è èì îêàçàëñÿ

Burnout. Èìåííî ýòîò ïðîåêò çàñòàâèë

ãåéìåðîâ âíîâü îáðàòèòü âíèìàíèå íà

àðêàäíûå ãîíêè. «×òî-òî âðîäå Gran

Turismo � âåëèêîëåïíî, åñëè âàì íðà-

âÿòñÿ è àâòîìîáèëè, è èãðû, íî âîò åñ-

ëè âàñ ïðèâëåêàåò ëèøü ÷òî-òî îäíî, òî

ïîêóïàòü òàêîå íå ñòîèò, � çàÿâëÿåò

Àëåêñ Âàðä èç Criterion. � Êîãäà ìû íà-

÷àëè ðàáîòó íàä ïåðâûìt Burnout, ìû

÷åòêî çíàëè, ÷òî õîòèì ñäåëàòü áûñò-

ðóþ ãîíêó â àðêàäíîì ñòèëå. Âñÿ íàøà

êîìàíäà � áîëüøèå ôàíàòû âñåãî, ÷òî

äåëàëà Sega, è íàì êàçàëîñü, ÷òî âñå

âíîâü âûõîäÿùèå ãîíêè ñëèøêîì óæ

íàïè÷êàíû ñèìóëÿòîðíîñòüþ».

Íî îäíî äåëî � çàõîòåòü ñäåëàòü òà-

êóþ èãðó, äðóãîå � óáåäèòü èçäàòåëÿ

SEGA RALLY
CHAMPIONSHIP
(Arcade)

Èãðà çàïîìíèëàñü ãåéìå-
ðàì ëèöåíçèðîâàííûìè ìà-
øèíàìè è óäîáíûì óïðàâ-
ëåíèåì. Âåðñèÿ äëÿ Saturn
îêàçàëàñü óæàñíîé, ïðàâäà.

�95
FORMULA ONE
(PSone)

Âñå àâòîìîáèëè, ãîíùèêè è
òðàññû ñåçîíà 1995 ãîäà â
îäíîé èãðå. Ñåé÷àñ òàêèå
âåùè êàæóòñÿ îáûäåííû-
ìè, à äåñÿòèëåòèå íàçàä
ýòî áûëî â íîâèíêó.

�96
GRAN TURISMO
(PSone)

Ïî÷òè òðè ñîòíè àâòîìîáè-
ëåé, âîçìîæíîñòü àïãðåé-
äèòü èõ è ðåæèì êàðüåðû, â
êîòîðûé ìîæíî áûëî èã-
ðàòü ãîäàìè, � çàìå÷àòåëü-
íî. Ïëþñ ìîùíàÿ ãðàôèêà.

�97
BURNOUT
(Xbox/PS2/GC)

Ýòà èãðà â îäèíî÷êó îæè-
âèëà ðûíîê àðêàäíûõ ãî-
íîê. Ñ òåõ ïîð óñïåëà âûé-
òè åùå ïàðà ÷àñòåé, ãîòî-
âèòñÿ è ÷åòâåðòàÿ �
Burnout Revenge.

�01
PROJECT 
GOTHAM RACING 2
(Xbox)

Òèïè÷íûé ïðèìåð òîãî, êàê
ñåòåâîé ðåæèì ïðîäëåâàåò
ãîíî÷íîé èãðå æèçíü. PGR2
äî ñèõ ïîð ïîïóëÿðíàÿ ñðå-
äè ïîëüçîâàòåëåé Xbox Live.

�03
RIDGE RACER
(PSP)

Ëèäåð íîâîé âîëíû ïîðòà-
òèâíûõ ãîíîê � áûñòðûõ, âå-
ñåëûõ è èäåàëüíî ïðèñïî-
ñîáëåííûõ äëÿ èãðû íåáîëü-
øèìè ïîðöèÿìè. Îáåñïå÷è-
âàåò óñïåõ PSP.

�05

ÑÏÅÖ
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ÎÁÇÎÐ

íåò íåîòúåìëåìîé ÷àñòüþ ëþáîé ìàëî-

ìàëüñêè ñåðüåçíîé ãîíî÷íîé èãðû.

Âàðìáè ñ÷èòàåò, ÷òî çàïóñêàòü ïðîåêò

áåç íåãî � âåñüìà ðèñêîâàííîå ìåðîï-

ðèÿòèå. «Âîçüìèòå Gran Turismo 4, �

ïðèâîäèò îí ïðèìåð. � Ïðàêòè÷åñêè

êàæäàÿ ãîíêà äëÿ PS2 è Xbox èìååò îí-

ëàéí-ðåæèì. Âñïîìíèòå, êàêàÿ øóìèõà

ïîäíÿëàñü, êîãäà Sony ñîîáùèëà, ÷òî â

Gran Turismo 4 åãî íå áóäåò. È â ðå-

çóëüòàòå PS2 îñòàëàñü áåç ýêñêëþçèâ-

íûõ ñåòåâûõ ãîíîê-õèòîâ».

ÂÏÅÐÅÄ, Ê ÑÂÅÒËÎÌÓ ÁÓÄÓÙÅÌÓ

Ñ ïîÿâëåíèåì íîâîãî ïîêîëåíèÿ äî-

ìàøíèõ è ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé ðîëü

ãîíîê â èíäóñòðèè íå òîëüêî íå îñëàá-

íåò, à, ñêîðåå, äàæå óñèëèòñÿ. Íå ïðåê-

ðàòèòñÿ è èõ ñîâåðøåíñòâîâàíèå.

×òî êàñàåòñÿ íàñëåäíèêîâ PlayStation 2,

GameCube è Xbox, òî çäåñü ðàñøèðÿòü-

ñÿ áóäóò ïðåæäå âñåãî ñåòåâûå âîçìîæ-

íîñòè. Ñìîãóò ëè ãåéìåðû ó÷àñòâîâàòü

â îôèöèàëüíûõ íàöèîíàëüíûõ èëè ìåæ-

äóíàðîäíûõ ñåòåâûõ ÷åìïèîíàòàõ, óñò-

ðàèâàòü îíëàéíîâûå çàåçäû ïî òðàññàì

âðîäå Le Mans (íà 24 ÷àñà, êàê ïîëîæå-

íî)? «Åñòåñòâåííî, ýòî âïîëíå âîçìîæ-

íî», � ãîâîðèò ßìàóòè. Ðèãáè ïðåäëàãà-

åò è äðóãóþ èííîâàöèþ: «Â èãðàõ áóäåò

èñïîëüçîâàòüñÿ ãîðàçäî áîëåå ñâåæàÿ

è àêòóàëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î òðàññàõ è

ìàøèíàõ, ÷åì ñåé÷àñ. Ó ãåéìåðà ïîëó-

÷èòñÿ ñêà÷àòü, íàïðèìåð, ïàðó ôàéëîâ

è óñòðîèòü çàåçä ïðîòèâ Ìèõàèëà Øó-

ìàõåðà íà àâñòðàëèéñêîé òðàññå ñ óñ-

ëîâèÿìè, àáñîëþòíî èäåíòè÷íûìè òåì,

÷òî áûëè â ðåàëüíîì ìèðå âî âðåìÿ çà-

åçäà â íàñòîÿùåì ñîðåâíîâàíèè».

Âàðìáè íàïîìíèë åùå îá îäíîì àñïåê-

òå ñåòåâûõ ðàçâëå÷åíèé. Îí ñ÷èòàåò,

÷òî âîçìîæíîñòü ìîäèôèöèðîâàòü ñâîé

àâòîìîáèëü áóäåò ñèëüíî âîñòðåáîâàíà,

ïðè÷åì îòíþäü íå òîëüêî òåõíîôèëàìè.

Äåëî â òîì, ÷òî ãåéìåðû ÷óâñòâóþò íå-

îáõîäèìîñòü ñàìîèäåíòèôèêàöèè.

«Âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûå

ñêèíû è ìîäèôèêàöèè äëÿ ìàøèí ïîêà

åùå îñòàåòñÿ â ìå÷òàõ, íî íåíàäîëãî.

Óæå ñêîðî âèðòóàëüíûå ãîíùèêè íà÷íóò

ñîçäàâàòü êîìàíäû, ïðèäóìûâàòü ñåáå

ëîãîòèïû è ñî÷èíÿòü ñåáå íåêèé èíäè-

âèäóàëüíûé ñòèëü». ßìàóòè ïðèçûâàåò

íå óâëåêàòüñÿ âíåøíåé ìèøóðîé è ñ÷è-

òàåò, ÷òî è îñíîâû ãåéìïëåÿ â ãîíêàõ

íóæäàþòñÿ â ñîâåðøåíñòâîâàíèè. «Gran

Turismo âñå åùå íå äîâåäåí äî ñîâåð-

øåíñòâà. Êàê òîëüêî ÿ áóäó äîâîëåí èã-

ðîé, ñìîãó çàíÿòüñÿ ðàñøèðåíèåì ñåðè-

àëà � íàïðèìåð, ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü

ñî ñòðèò-ðåéñèíãîì èëè ñäåëàòü äëÿ

Gran Turismo ðåæèì â äóõå Burnout».

Àëåêñ Âàðä ñ íèì ñîãëàñåí: «Ìû âñå

åùå íå ìîæåì ïîõâàñòàòüñÿ òåì, ÷òî

ïðåäëàãàåì ãåéìåðàì íàñòîÿùèé îïûò

âîæäåíèÿ íàñòîÿùåãî àâòîìîáèëÿ. Äà è

Ðàçâèòèå ñåòåâûõ âîçìîæíîñòåé êîíñî-

ëåé ïîâëèÿëî íà ýâîëþöèþ ìíîãèõ æàí-

ðîâ, íå ñòàëè èñêëþ÷åíèåì è ãîíêè. Ìû

îáðàòèëèñü çà êîììåíòàðèåì ê Ìàðòèíó

Âîðìáè, æóðíàëèñòó-ôðèëåíñåðó è îäíî-

ìó èç ñàìûõ ëó÷øèõ ñïåöèàëèñòîâ ïî

àíãëèéñêîìó ñîîáùåñòâó ïîêëîííèêîâ

ìóëüòèïëååðíûõ èãð. «Ñåòåâûå ñåðâèñû

âðîäå Xbox Live ñîâåðøèëè íàñòîÿùóþ

ðåâîëþöèþ â ãîíî÷íûõ èãðàõ. Âîçìîæ-

íîñòü ñîðåâíîâàòüñÿ ñî ñâîèìè äðóçüÿìè

íà ëþáîì êîíöå çåìíîãî øàðà ñäåëàëà

èõ áîëåå âîñòðåáîâàííûìè. Ðàíüøå ïðè-

õîäèëîñü ðàç çà ðàçîì ïðîõîäèòü îäíî-

ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèì èëè èçðåäêà èã-

ðàòü ïî split-screen, ïîêà íå íàäîåñò. Òå-

ïåðü èíòåðåñ ê èãðå ìîæåò áûòü ïðîäëåí

ñåòåâûì ðåæèìîì». Äëÿ Ãðýõåìà Ðèãáè

ðàçâèòèå ñåòåâûõ âîçìîæíîñòåé êîíñî-

ëè � êëþ÷ ê óñïåõó åãî ïðîåêòîâ. «Èñ-

ïîëüçîâàíèå ñòàíäàðòíîãî èíòåðôåéñà

äëÿ ðàáîòû ñ Èíòåðíåòîì ñèëüíî îáëåã-

÷èëî íàøó æèçíü. Ðàçðàáîòêà ìóëüòèï-

ëååðíûõ èãð óïðîñòèëàñü, è ìû ìîæåì

ñîñðåäîòî÷èòü íàøè óñèëèÿ íà êà÷åñòâå

ñîáñòâåííî ãîíîê, à íå íà òåõíè÷åñêèõ

ïðîáëåìàõ. Õîòåë áû ÿ òîëüêî, ÷òîáû

ýòèìè ñåðâèñàìè ïîëüçîâàëîñü áîëüøå

ëþäåé, ÷åì ýòî åñòü ñåé÷àñ».

Âïðî÷åì, êîëè÷åñòâî ïîêëîííèêîâ ñåòå-

âûõ ðàçâëå÷åíèé íà êîíñîëÿõ è òàê ðàñ-

òåò. Îäíîâðåìåííî óâåëè÷èâàþòñÿ èõ

çàïðîñû ê êà÷åñòâó èãð. «Äóìàþ, íàøà

àóäèòîðèÿ ïðîñòî íå ïðåäñòàâëÿåò ñåáå,

êàê òðóäíî ñäåëàòü èíòåðåñíûé îíëàéí-

ðåæèì, � ãîâîðèò Âàðä. � Â ñëó÷àå ñ

Burnout 3 ìû î÷åíü ñèëüíî ïîòðóäèëèñü

äëÿ òîãî, ÷òîáû îí îêàçàëñÿ õîòÿ áû

ñòîëü æå óäîáíûì è áûñòðûì, ñêîëü è

êëàññè÷åñêèé îôëàéí-âàðèàíò».

Â ëþáîì ñëó÷àå íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé

â òîì, ÷òî îòíûíå ñåòåâîé ðåæèì ñòà-

Áåññìåðòèå
Õîòÿ ñêà÷èâàåìûå äîïîëíåíèÿ äëÿ ãåéìåðîâ-êîíñîëüùèêîâ è ÿâëÿþòñÿ ÷åì-òî íîâûì, ïîêëîííèêè èãð íà PC

äàâíî óæå ïîëüçóþòñÿ òàêèì ñåðâèñîì. Îñîáî êðåàòèâíûå òîâàðèùè ãîäàìè ñîçäàþò ìîäû äëÿ ëþáèìûõ èãð,

à çàòåì ðàñïðîñòðàíÿþò èõ â ñåòè. Ãîíêè � íå èñêëþ÷åíèå. Âîçüìåì, ê ïðèìåðó, Grand Prix Legends îò Sierra.

Èãðà áûëà ðàçðàáîòàíà êîìàíäîé Papyrus è âûïóùåíà â 1998 ãîäó. Ýòîò ñèìóëÿòîð ñåçîíà 1967 ãîäà ïî

îáùåìó ìíåíèþ ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ ðåàëèñòè÷íûõ â èñòîðèè. Èìåííî ïîýòîìó äëÿ íåãî äî ñèõ ïîð

âûïóñêàþòñÿ òðàññû è ìàøèíû, ïðè÷åì çàíèìàþòñÿ ýòèì íå ðàçðàáîò÷èêè, à ñîîáùåñòâî ïîêëîííèêîâ èãðû.

«Îíà íå óìðåò, � ãîâîðèò Äýí Ãðèíàâàëüò, äèçàéíåð Forza Motorsport. � Êîìüþíèòè ôàíàòîâ GPL òàê æå

àêòèâíî, êàê è ïÿòü ëåò íàçàä. Äâèæîê ñèìóëÿòîðà óæå íà÷èíàåò óñòàðåâàòü, íî ñîçäàòåëè ìîäîâ íåïðåðûâíî

ïîñòàâëÿþò íîâûé êîíòåíò äëÿ èãðû».

«Æåëåçî PSP ìíå
î÷åíü íðàâèòñÿ, � 
ãîâîðèò ßìàóòè. � 
Íî ýòî ïåðåíîñíàÿ
ñèñòåìà, ïîýòîìó
åé íåîáõîäèìû
íåìíîãî äðóãèå
èãðû».
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ñäåëàòü åãî ó÷àñòíèêîì êðàñèâîé ïîãî-

íè â äóõå ãîëëèâóäñêèõ áîåâèêîâ òîæå

ïîêà íå ñïîñîáíû... âïðî÷åì, êîìàíäà

Burnout ïîêà íå ñîáèðàåòñÿ ñäàâàòüñÿ».

Æàíð ãîíîê, êñòàòè, áóäåò ýâîëþöèîíè-

ðîâàòü íå òîëüêî íà äîìàøíèõ ïëàò-

ôîðìàõ, íî è íà ïîðòàòèâíûõ ñèñòåìàõ.

Çäåñü ïðîãðåññ îñîáåííî çàìåòåí � âñå

ïðåêðàñíî ïðåäñòàâëÿþò ñåáå, íàñêîëü-

êî îíè ñîâåðøåííåå ïî ñðàâíåíèþ ñ

Game Boy Advance.

«Æåëåçî PSP ìíå î÷åíü íðàâèòñÿ, �

ãîâîðèò ßìàóòè. � Íî ýòî ïåðåíîñíàÿ

ñèñòåìà, ïîýòîìó åé íåîáõîäèìû íåì-

íîãî äðóãèå èãðû». Îïàñåíèÿ ðàçäåëÿ-

åò ßí Äýâàéñ, ïðîäþñåð Formula One

2005 äëÿ PSP. «Ëþäè õîòÿò èãðàòü â F1

íà PSP íå òàê, êàê îíè ýòî äåëàþò íà

PS2 � èì íå çàõî÷åòñÿ â ïîåçäå ìåòðî

óñòðàèâàòü ñåáå ïîëíîìàñøòàáíûé çà-

åçä íà 65 êðóãîâ, íàïðèìåð. Èìåííî

ïîýòîìó ìû ïîäãîíÿåì âñå ðåæèìû

ïîä ïîòðåáíîñòè âëàäåëüöåâ PSP».

Ãðýõåì Ðèãáè ïðîðî÷èò áîëüøîå áóäó-

ùåå àðêàäíûì ãîíêàì � îíè îòëè÷íî

ïîäõîäÿò äëÿ êðàòêèõ èãðîâûõ ñåññèé íà

PSP. «Ïîðòàòèâíûå ñèñòåìû ñ ìîùíîé

3D-ãðàôèêîé èäåàëüíî ïðèñïîñîáëåíû

äëÿ ýòîãî æàíðà è ñåðüåçíî ïîäñòåãíóò

åãî ïîïóëÿðíîñòü. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî èç-

äàòåëè ñòîëêíóòñÿ ñ ñåðüåçíîé êîíêó-

ðåíöèåé è áóäóò âûíóæäåíû èñêàòü íî-

âûå èäåè äëÿ àðêàäíûõ ãîíîê, ÷òîáû

ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ïîòðåáèòåëåé».

Åñòü ó ýòîãî ðûíêà è äðóãèå îñîáåííîñ-

òè, êîòîðûå âëèÿþò íà ðàçðàáîòêó èã-

ðû. Êðýéã ÌàêÊðàêåí, ïðîäþñåð WRC

äëÿ PSP, îáúÿñíÿåò: «Ìû õîòåëè èçáå-

æàòü ïîñòîÿííîé çàãðóçêè äîïîëíè-

òåëüíûõ äàííûõ � âåäü ýòî îçíà÷àëî

áû, ÷òî çàðÿä àêêóìóëÿòîðà ðàñõîäóåò-

ñÿ ñëèøêîì áûñòðî. Î÷åâèäíî, ÷òî íà

PS2 ýíåðãîïîòðåáëåíèå ñîâåðøåííî íå

áåðåòñÿ â ðàñ÷åò. Òóò æå íàì ïðèøëîñü

ñåðüåçíî ïîòðóäèòüñÿ, ÷òîáû ñäåëàòü

õîðîøóþ èãðó, íå ïîëàãàÿñü íà ïðè-

âû÷íûå òåõíîëîãèè».

Ïîòåíöèàë PSP î÷åíü âåëèê, è ñ ýòèì

ñîãëàñíû âñå íàøè ýêñïåðòû. «ß äó-

ìàþ, ÷òî ìóëüòèïëååð ïî Wi-Fi � êðóòàÿ

øòóêà», � ãîâîðèò Àëåêñ Âàðä. À Ãðý-

õåì Ðèãáè íàïîìèíàåò î âîçìîæíîñòè

ñîåäèíåíèÿ ïîðòàòèâíîé è äîìàøíåé

êîíñîëåé: «Ãåéìåðàì ïîíðàâèòñÿ èäåÿ

ïåðåêèäûâàòü ñåéâû èç îäíîé âåðñèè â

äðóãóþ, îòêðûâàÿ èíòåðåñíûå áîíóñû».

Êîëèí Áåððè, äèçàéíåð Wipeout Pure,

ðåêëàìèðóåò âîçìîæíîñòü ñêà÷èâàíèÿ

äîïîëíèòåëüíîãî êîíòåíòà ïî ñåòè:

«Ãåéìåðû ñìîãóò ïîëó÷àòü íîâûå òðàñ-

ñû, íîâûå ìàøèíû è ìóçûêàëüíûå êîì-

ïîçèöèè, òàê ÷òî íàøà èãðà èì âðÿä ëè

íàäîåñò ñðàçó ïîñëå ïîêóïêè».

Î ñâåòëîì áóäóùåì ãîíîê äëÿ PSP

ìîæíî ðàññóæäàòü äîëãî, à âåäü îíî

óæå íàñòóïèëî. Âàðä ãîâîðèò: «Ridge

Racer � çíàêîâàÿ èãðà äëÿ PSP, îíà

îïðåäåëÿåò ñàìóþ ñóòü êîíñîëè. Íàñ-

òîÿùèå ïîðòàòèâíûå ãîíêè ñ ïðàâèëü-

íîé 3D-ãðàôèêîé, êîòîðûå ìîæíî

âçÿòü ñ ñîáîé êóäà óãîäíî. ß ñ òðóäîì

âåðþ, ÷òî òåïåðü ó ìåíÿ â êàðìàí âìå-

ùàåòñÿ èãðà, êîòîðàÿ ëó÷øå, ÷åì âñå

ãîíî÷íûå àðêàäíûå àâòîìàòû îò

Namco âìåñòå âçÿòûå».

ÑÒÐÅÌÈÌÑß Ê ÈÄÅÀËÓ 
«Ãëàâíûé ôàêòîð óñïåõà ãîíî÷íîé èãðû �

òî÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå ôàíà îò óïðàâ-

ëåíèÿ íàñòîÿùåé ìàøèíîé, êîòîðûé èñ-

ïûòûâàåòñÿ êàæäóþ äîëþ ñåêóíäû, ïðî-

âåäåííóþ çà ðóëåì», � ãîâîðèò Êàäçóíî-

ðè ßìàóòè. Íàñêîëüêî äàëåêè ìû îò èäåà-

ëà, ïîêà íåÿñíî, íî Âàðä íàïîìèíàåò, ÷òî

íà ïóòè ê íåìó íàñ æäåò íåìàëî íåîæè-

äàííûõ ïîâîðîòîâ. «Äåñÿòü ëåò íàçàä êòî

ìîã ïðåäñêàçàòü, ÷òî ñèìóëÿòîðû «Ôîð-

ìóëû» è ðàëëèéíûõ ãîíîê îêàæóòñÿ â êî-

ìàòîçíîì ñîñòîÿíèè? � ñïðàøèâàåò îí. �

Êòî ìîã ïîäóìàòü, ÷òî äîìèíèðîâàòü íà

ðûíêå áóäóò èãðû âðîäå Need for Speed

Underground, ïðîäàþùèåñÿ òèðàæàìè â

ñåìü-âîñåìü ìèëëèîíîâ êîïèé ïî âñåìó

ìèðó?». Â ëþáîì ñëó÷àå, ðàçâèòèå æàíðà

racing áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ, è çàñêó÷àòü

ãåéìåðàì íå äàäóò. Ïðèñòåãíèòå ðåìíè �

ìû ì÷èìñÿ ê ñâåòëîìó áóäóùåìó! 

×òî åñòü ðåàëèçì?
PR-ìåíåäæåðû èçäàòåëüñòâ, âûïóñêàþùèõ ãîíêè, íå óñòàþò íàõâàëèâàòü èõ ðåàëèñòè÷íîñòü. Íî íàñêîëüêî

âèðòóàëüíûå ìàøèíû äåéñòâèòåëüíî ñõîæè ñ íàñòîÿùèìè? Æóðíàë Popular Science Magazine â ÑØÀ ïðîâåë

ýêñïåðèìåíò, èñïîëüçóÿ èãðó Forza Motorsport è òðàññó Road America. Àìåðèêàíñêèé GT-ãîíùèê Ãóííàð

Äæèííåò (Gunnar Jeannette) è ãåéìåð Ð. Äæ. ÄåÂåðà ñíà÷àëà ïðîêàòèëèñü ïåðåä ýêðàíîì òåëåâèçîðà, à çà-

òåì ñåëè â íàñòîÿùèå òà÷êè è ïîâòîðèëè òîò æå ïóòü. Èíòåðåñíî, ÷òî ðàçíèöà ìåæäó âðåìåíåì ïðîõîæäåíèÿ

êðóãà â èãðå è â æèçíè áûëà ìèíèìàëüíà � â ïåðâîì ñëó÷àå ãîíùèêàì óäàëîñü ïðèéòè ê ôèíèøó íà ïàðó

ñåêóíä ðàíüøå. «Âèäèìî, îïàñíîñòü ðåàëüíîãî ñòîëêíîâåíèÿ íà ñêîðîñòè â 150 ìèëü â ÷àñ çàñòàâèëà îáîèõ

ãîíùèêîâ îòêàçàòüñÿ îò èñïîëüçîâàíèÿ ðèñêîâàííûõ òðþêîâ», � òàêîé âûâîä ñäåëàëè æóðíàëèñòû.

57ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

ÑÏÅÖ



ÂÂêîðîòêîé âûñòàâî÷íîé äåìî-âåð-
ñèè ìû âñòðå÷àëè Ðýéäåíà,
Äæîííè Êåéäæà, Ðåïòàéëà è Áà-

ðàêó, íàõîäèëè ñåêðåòû, âûðàáàòûâàëè
êîìáû, ñîâåðøàëè ðèòóàëüíîå fatality,
âèäåëè ñæèãàåìûõ çàæèâî áóääèñ-
òñêèõ ìîíàõîâ, ñáðàñûâàëè â Pit 1 è
ëèõî ðàçðóáàëè ïîïîëàì ìîíñòðîâ-
êàííèáàëîâ. Â îáùåì, âïå÷àòëåíèé �
ìàññà. Ìû ïîëó÷èëè îòâåòû íà íåêîòî-
ðûå èç çàäàííûõ â ðóáðèêå «Õèò?»
âîïðîñîâ è ãîòîâû ïîäåëèòüñÿ ñ âàìè.
Íà÷íåì, ïîæàëóé, ñ âíåøíåãî âèäà,
áëàãî òåïåðü óæå î íåì ìîæíî è íóæíî
ãîâîðèòü, èñõîäÿ èç ëè÷íûõ âïå÷àòëå-
íèé îò ïåðâîãî óðîâíÿ èãðû. Ãðàôèêà
íàñ âñòðå÷àåò âïîëíå ïðèÿòíàÿ, íî ÿâ-
íî åùå íåäîðàáîòàíàÿ, íåêîòîðûå ñïå-
öýôôåêòû âûãëÿäÿò, ñëîâíî ÷åðíîâè-
êè; êðàñèâ îãîíü, ïîâñþäó ÷åñòíûå äè-
íàìè÷åñêèå òåíè. Êà÷åñòâî ìîäåëåé
ñðåäíåå, íî â ïðåäñòàâëåííîì æàíðå
ýòî íå ñòðàøíî, à êîãäà çà êàðòèíêó
ïðèìåòñÿ ñïåöèàëüíûé ãðàôè÷åñêèé

ôèëüòð � èãðà îáðåòåò ïðåäñòàâèòåëü-
íîñòü. Mortal Kombat: Shaolin Monks
âîâñþ ñòàðàåòñÿ ïîõîäèòü íà God of
War è Prince of Persia: Warrior Within, íî
ïî êîëè÷åñòâó äåòàëåé è îáùåìó óðîâ-
íþ ãðàôèêè îáîèì âñå-òàêè ïðîèãðû-
âàåò. Íî, ïóñòü ãðàôèêå åñòü êóäà ðàñ-
òè, ëåíòî÷êè â òåëà áîéöîâ íå ïðîâà-
ëèâàþòñÿ, óäàðû è áðîñêè îùóùàþòñÿ
îòëè÷íî � íèêàêîãî äèñêîìôîðòà íåò,
â èãðå ÷óâñòâóåòñÿ ïîðîäà. Çàìå÷ó, ÷òî
â äâèæåíèè âñå âûãëÿäèò êóäà ëó÷øå,

÷åì íà ñêðèíøîòàõ, â ýòîì çàñëóãà
óäà÷íîãî äèçàéíà è âïîëíå ïðèëè÷íîé
àíèìàöèè. Çâóê âïîëíå ïðèñòîéíûé; íå
òàê êðóò, êàê â God of War, äóøà ïðî-
ñèò áîëåå ìîùíîãî ñàóíäà, íî è òî, ÷òî
óæå ãîòîâî, ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå.
×òî äî ìóçûêè � åå ïî÷òè íåò. Íà ïåð-
âîì óðîâíå (Goro�s Lair, Pit 1) íàñ ñîïðî-
âîæäàåò ýòàêàÿ ñèìôîíèÿ øóìîâ,
ïîñêðèïûâàíèé, ñòîíîâ... Ïîðîé çà äå-
ëî áåðóòñÿ áàðàáàíû. Â ñðàæåíèÿ ñ
ïðèçåìèñòûìè è êðàéíå ñâèðåïûìè ñó-

Mortal Kombat: Shaolin MonksÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Óïðàâëåíèå
Ïîíà÷àëó ííåïðèâû÷íî:
âîçíèêàåò îîùóùåíèå, ÷÷òî
êîìáû ääåëàþòñÿ ïïðîñòûì
ïîêîëà÷èâàíèåì ïïî îîäíîé
êíîïêå. ÏÏîòîì ïïðèâûêà-
åøü, ääîðàñòàåøü ääî ääæàã-
ëîâ, ïïðèêèäûâàåøü, êêîãäà
è êêàê ëëó÷øå óóäàðèòü �� èè
âñå ññòàíîâèòñÿ ïïî ììåñòàì.
Åñòü, ííàïðèìåð, ññïåöèàëü-
íàÿ êêíîïêà-ììîäèôèêàòîð,
ìåíÿþùàÿ êêîíòåêñò
äåéñòâèÿ îîñòàëüíûõ: òòàê
ïðèìåíÿåòñÿ ììàãèÿ, ääåëà-
þòñÿ óóäåðæàíèÿ èè ïïð. ÂÂñå
ýòî ððàñõîäóåò ïïîëîñêó
ñòàìèíû. ÎÎ÷åíü õõîðîø
áëîê �� îîí ññîâìåùåí ññ
ôóíêöèåé LLock, ÷÷òî ííåî-
áû÷àéíî óóäîáíî. ÃÃåðîé
óõîäèò ââ ççàùèòó, óóäåðæè-
âàÿ ààòàêóþùåãî ííà ««àâ-
òîïðèöåëå», èè ïïðè ýýòîì
ñîõðàíÿåò ïïîäâèæíîñòü,
÷òî ïïîçâîëÿåò êêðóæèòü
âîêðóã ïïðîòèâíèêà, ííå ïïî-
âîðà÷èâàÿñü êê ííåìó ññïè-
íîé. ÏÏåðåõîä îîò îîáîðîíû
ê ííàïàäåíèþ îîñóùåñòâëÿ-
åòñÿ ììãíîâåííî � ííèêàêîãî
ïåíàëüòè ññ ççàäåðæêîé ííåò.

ÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÈÈÃÐÀ ÑÑ ÄÄÂÓÌß ÃÃÅÐÎßÌÈ, ÅÅÙÅ
ØÅÑÒÅÐÛÕ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÎÎÒÊÐÛÒÜ ÏÏÎÒÎÌ.

ÀÏÏÅÐÊÎÒ ÀÀÏÏÅÐÊÎÒÓ ÐÐÎÇÍÜ. ÏÏÎÄÁÐÎØÅÍÍÛÉ ÏÏÐÎ-
ÒÈÂÍÈÊ ÏÏÐÈÇÅÌËÈÒÑß ÈÈ ÑÑÍÎÂÀ ÏÏÎËÅÇÅÒ ÂÂ ÄÄÐÀÊÓ,
À ÎÎÁÅÇÃËÀÂËÅÍÍÛÉ, ÑÑÊÎÐÅÅ ÂÂÑÅÃÎ, ÏÏÎÌÐÅÒ.

Ó ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÂÂÈÄÀ ÎÎÐÓÆÈß �� ÑÑÂÎÉ ÍÍÀÁÎÐ ÓÓÄÀÐÎÂ,
ÊÀÊ ÁÁÀÇÎÂÛÕ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÕ. ÆÆÀËÜ, ××ÒÎ,
ÂÎÎÐÓÆÈÂØÈÑÜ, ÒÒÅÐßÅØÜ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÜ ÊÊ ÁÁËÎÊÓ.

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru
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Mortal Kombat: 
Shaolin Monks

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradox Development
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 5 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà (US)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mkshaolinmonks.com
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ùåñòâàìè, íàïîìèíàþùèõ îãðîâ (îíè,
êñòàòè, äåðóòñÿ è ìåæäó ñîáîé!), âñå
ýòî âïèñûâàåòñÿ î÷åíü îðãàíè÷íî, íè-
÷óòü íå îòâëåêàåò è íå íàäîåäàåò.
Óïðàâëÿåì ëåâûì àíàëîãîì, äåðåìñÿ
è ïðûãàåì êíîïêàìè. Ïðàâûé àíàëîã
ïîçâîëÿåò ñëåãêà êðóòèòü êàìåðîé, íî
áàçîâûå ðàêóðñû âñå ñòàòè÷íûå. ×òî
êàñàåòñÿ ñõâàòîê ñ âðàãîì, îíè íàïî-
ìèíàþò God of War. Óäàðíûõ êíîïîê
òðè � áûñòðûå òû÷êè, ëàóí÷åðû (ïîäá-
ðàñûâàþùèå óäàðû) è ìîùíàÿ àòàêà.

Ïåðâûå äâà òèïà âÿæóòñÿ â íåáîëüøèå
ñâÿçêè è ëåãêî êîìáèíèðóþòñÿ ìåæäó
ñîáîé, òðåòèé ãîäèòñÿ äëÿ ðàñøâûðè-
âàíèÿ íàñåäàþùèõ âðàæèí è óäîáåí
äëÿ çàâåðøåíèÿ íàçåìíîãî êîìáî. Âñå
äëèííûå êîìáèíàöèè íà òåêóùåì ýòà-
ïå (âåäü ãåðîè åùå íå ïðîêà÷àíû, äà-
íû òîëüêî áàçîâûå ñïîñîáíîñòè) âîç-
ìîæíû òîëüêî â âèäå äæàãëîâ, êîãäà
òû ïîäïðûãèâàåøü âñëåä çà ïîäáðî-
øåííûì íàçåìíûì êîìáî ïðîòèâíè-
êîì, äîáàâëÿåøü íåñêîëüêî óäàðîâ â

âîçäóõå è çàâåðøàåøü äåëî âîçäóø-
íûì áðîñêîì. Åñëè èãðàåòå äóýòîì �
íàïàðíèê ìîæåò ïðèíÿòü ýñòàôåòó, ïå-
ðåõâàòèâ îòðàáîòàííîå òåëî íà ïîäëå-
òå è ñòàðòîâàâ ñîáñòâåííóþ êîìáèíà-
öèþ. Ïðè áûñòðîé ðàçäà÷å íåñêîëüêèì
âðàãàì ñðàçó ñ÷åò÷èê êîìáî íå ïðåðû-
âàåòñÿ, ó÷èòûâàÿ âñå íàíîñèìûå àòà-
êè, òàê ÷òî âïîëíå ðåàëüíû ïîêàçàòåëè
â 40-50 óäàðîâ (î÷êè îïûòà íà÷èñëÿþò-
ñÿ ñ êàæäûì äåñÿòèõèòîâèêîì è/èëè
óáèéñòâîì). 
Òîé «ïîëîìàííîñòè» æàíðà, êàê â
Mythologies: Sub Zero è Special Forces,
íåò, íà ýòîò ðàç MK � èìåííî beat'em
up, êëàññè÷åñêèé, â ñòèëå ëó÷øèõ îá-
ðàçöîâ æàíðà, èçâåñòíûõ ïî àðêàäíûì
õèòàì äåâÿíîñòûõ. Ìîæíî ïîäíèìàòü ñ
ïîëà ÷åðåïà, êîñòè èëè äàæå ãîëîâû è
øâûðÿòü âî âðàãîâ. Ìîæíî ëóïèòü ãà-
äîâ êîìáàìè âïåðåìåøêó ñ ìàãèåé,
ìîæíî âûáðàñûâàòü èõ ñ ìîñòà èëè íà-
ñàæèâàòü íà ïîòîëî÷íûå øèïû. Ñ îðó-
æèåì ïðîöåññ ñòàíîâèòñÿ ñîâñåì âåñå-
ëûì � ðóêè-íîãè èç êó÷è-ìàëû âûëåòà-
þò âåñüìà çàäîðíî. Ïëàòôîðìåííûõ
ïðûãàíèé ïðàêòè÷åñêè íåò, íî ñâîåãî
ðîäà «êâåñòû» âñå æå ïîïàäàþòñÿ.
Ñêàæåì, íóæíî ñîâåðøèòü æåðòâîïðè-
íîøåíèå (Fatality) íà àëòàðå, ÷òîáû ñòå-
êàþùàÿ êðîâü ïðèâåëà â äåéñòâèå ìå-
õàíèçì, îòïèðàþùèé äâåðü. Èëè ïðî-
øèáèòü òåëîì ïðîòèâíèêà íàñïåõ çàëî-
æåííûé êèðïè÷îì ïðîõîä. Íå ñêó÷íî! 
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Êîíå÷íî, ååñòü èè ««ãëþêè», êêàê-ííèêàê ääåìîâåðñèÿ.
Â ïïåðâóþ îî÷åðåäü ááðîñàåòñÿ ââ ããëàçà òòî, ÷÷òî ððå-
æèì ääëÿ ääâîèõ, õõîòÿ èè õõîðîøî ïïðîäóìàí, òòåõíè-
÷åñêè ååùå ííå ññîâñåì ããîòîâ. ÈÈç-ççà ííåîáõîäèìîñòè

ïîñòîÿííî óóæèâàòüñÿ ííà îîäíîì ýýêðàíå, ïïîðîé
âîçíèêàþò ââñåâîçìîæíûå ííåäîðàçóìåíèÿ �� ïïàäå-
íèÿ ââ ïïðîïàñòè, ïïðåðûâàíèÿ ííà÷àòîãî êêîìáî.
Ñðàæàòüñÿ ññ ááîññîì èè ââîâñå òòóãî. ÂÂ ääåìî-ââåðñèè

íåò èè ííèêàêèõ ññîâìåñòíûõ ïïðèåìîâ, êêðîìå óóïî-
ìÿíóòîé óóæå ââîçìîæíîñòè ««æîíãëèðîâàíèÿ».
Òåì ííå ììåíåå, ññàì êêîîïåðàòèâíûé ããåéìïëåé
î÷åíü õõîðîø, èèãðàòü õõî÷åòñÿ ññíîâà èè ññíîâà.
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Óáèâàòü
Fatality ççäåñü ññëóæàò ññâîå-
îáðàçíûì ððàçâèòèåì èèäåè
special-ààòàê êêëàññè÷åñêèõ
beat�em uup: ååñëè îîäèíî÷-
íûìè ääîáèâàíèÿìè óóäîáíî
èçáàâëÿòüñÿ îîò îîñîáåííî
íàçîéëèâûõ ññèëüíûõ ïïðî-
òèâíèêîâ, òòî MMultality ïïðåä-
ïîëàãàåòñÿ èèñïîëüçîâàòü
äëÿ ëëèêâèäàöèè ÷÷èñëåííî-
ãî ïïåðåâåñà ííà ïïîëå ááîÿ,
ýòî �� ïïðîìåæóòî÷íàÿ ññòó-
ïåíü ììåæäó òòî÷å÷íûìè
óêîëàìè FFatality èè ííå ððàçäå-
ëÿþùèìè ííè ïïðàâûõ, ííè
âèíîâàòûõ êêîâðîâûìè
áîìáàðäèðîâêàìè BBrutality.
Êîìáèíàöèè ïïðèäåòñÿ
çàïèñûâàòü èè óó÷èòü:
êàæäàÿ ááóäåò ïïîêàçàíà
òîëüêî îîäèí ððàç.Â ÄÄÅÌÎ ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÅÒ ÒÒÐÈ ÂÂÈÄÀ ÎÎÐÓÆÈß �� ÄÄÂÀ

ÌÅ×À ÈÈ ÏÏÀÐÀ ÁÁÎÅÂÛÕ ÑÑÅÐÏÎÂ ÊÊÀÌÀ. ÂÂ ÏÏÎËÍÎÉ
ÂÅÐÑÈÈ ÊÊËÈÍÊÎÂ ÁÁÓÄÅÒ ÑÑÓÙÅÑÒÂÅÍÍÎ ÁÁÎËÜØÅ.

ÊÒÎ ÝÝÒÎÒ ××ÓÄÅÑÍÛÉ ÞÞÍÎØÀ ÑÑ ÑÑÀÌÎÄÅËÜÍÎÉ
ÁÅÉÑÁÎËÜÍÎÉ ÁÁÈÒÎÉ, ÌÌÛ ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÅ ÓÓÇÍÀËÈ.
×ÒÎ ÆÆ, ÏÏÎÄÎÆÄÅÌ ÏÏÎËÍÓÞ ÂÂÅÐÑÈÞ!
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ÒÒåå,, êêòòîî ññëëååääÿÿòò
ççàà ññîîááûûòòèèÿÿììèè

ââ ííààøøèèõõ èèããððààõõ,,
ççííààþþòò,, ÷÷òòîî

ÏÏååññêêèè
ÂÂððååììååííèè ��

óóææààññííààÿÿ
ððààççððóóøøààþþùùààÿÿ
ññèèëëàà,, êêîîòòîîððààÿÿ
èèççììååííÿÿååòò ââññåå,,

êê ÷÷ååììóó
ïïððèèêêààññààååòòññÿÿ..

ÂÂîîòò ììûû èè
ïïîîääóóììààëëèè:: ÷÷òòîî

ááóóääååòò,, ååññëëèè
îîííàà ääîîááååððååòòññÿÿ

ääîî ÏÏððèèííööàà??

!

ÈÍÒÅÐÂÜÞ



?? Íà÷íåì ññ ííà÷àëà. ××òî ïïðîèñ -
õîäèò ââ èèíòðî PPrince oof  PPersia
3? ÊÊàê ääåëà óó ííàøèõ ããåðîåâ?

Èãðà íà÷èíàåòñÿ òàì, ãäå çàêàí-
÷èâàåòñÿ Warrior Within. Ïðèíö ñ
Êàéëèíîé âîçâðàùàþòñÿ íà ðî-
äèíó, â Âàâèëîí, à òàì � ñòðàñòü
÷òî òâîðèòñÿ. Â êîðîëåâñòâå �
âîéíà è ðàçáîé, Êàéëèíó òóò æå
ïîõèùàþò. Ïðèíö ïðåñëåäóåò
ðàçáîéíèêîâ, ñòàíîâèòñÿ ñâèäå-
òåëåì ñöåíû æåñòîêîãî óáèéñòâà
Êàéëèíû îò ðóê Íîâîãî Óæàñíîãî
Çëîäåÿ. Åå ñìåðòü îñâîáîæäàåò
ïåñêè Âðåìåíè, à òå � îïÿòü çà
ñâîå. Ïðèíö âûíóæäåí áåæàòü,
ñêðûâàòüñÿ � âñêîðå ãåðîé îáíà-
ðóæèâàåò, ÷òî Ïåñêè ïîæèðàþò
åãî äóøó. Òàê ïîÿâëÿåòñÿ òåìíûé
Ïðèíö, êîòîðûé øàã çà øàãîì
îâëàäåâàåò ñîçíàíèåì ãåðîÿ.

?? Ïðîñòèòå,  êêòî ïïîÿâëÿåòñÿ? ÓÓ
íàøåãî ääîðîãîãî ããåðîÿ ððàçä -
âîåíèå ëëè÷íîñòè? ÈÈëè ÑÑâåò -
ëûé èè ÒÒåìíûé ÏÏðèíö �� ððàçíûå
ëþäè, êêîòîðûå ââ ôôèíàëå èèãðû
ñîéäóòñÿ ââ ýýïè÷åñêîì ììîðäî -
áîå?

Òåìíûé Ïðèíö � «ïîð÷åíûé» ãå-
ðîé: îí æåñòîê, êîâàðåí, ýãîèñòè-
÷åí. Íî íà ñàìîì äåëå, îí � íàø
ñòàðûé çíàêîìûé, Ïðèíö Ïåðñèè.
Òå, êòî ñëåäÿò çà ñîáûòèÿìè â íà-
øèõ èãðàõ, çíàþò, ÷òî Ïåñêè Âðå-
ìåíè � óæàñíàÿ ðàçðóøàþùàÿ ñè-
ëà, êîòîðàÿ èçìåíÿåò âñå, ê ÷åìó
ïðèêàñàåòñÿ. Âîò ìû è ïîäóìàëè:
÷òî áóäåò, åñëè îíà äîáåðåòñÿ äî
Ïðèíöà? ×òî åñëè Ïðèíö îäíàæ-
äû îáíàðóæèò, ÷òî ñàì ñòàë æåðò-
âîé Ïåñêîâ � ÷àñòüþ òîãî, ñ ÷åì
áîðîëñÿ âñþ æèçíü? Êàê îí îòðå-
àãèðóåò? Êàê èçìåíèòñÿ åãî ëè÷-
íîñòü? Âîò âàì è ðàçâèòèå
ãåéìïëåÿ, è ãëóáî÷àéøåå ðàñêðû-
òèå õàðàêòåðà.

?? Çíà÷èò,  ââ ííåêîòîðûõ ììåñòàõ
Ïðèíö ïïñèõóåò èè ïïðåâðàùàåò -
ñÿ ââ òòåìíîãî ÏÏðèíöà? ÈÈëè ììû
ìîæåì ââûáèðàòü,  ççà êêîãî èèã -
ðàòü? 

Ìîè óñòà ñîìêíóòû ïå÷àòüþ äîãî-
âîðà î íåðàçãëàøåíèè. Íî âû ïî-
èãðàåòå è çà ñâåòëîãî, è çà òåì-
íîãî Ïðèíöåâ. Ó êàæäîãî èç íèõ �
ñâîé ñòèëü äåéñòâèé, è ýòî î÷åíü
ïðèãîäèòñÿ ïî õîäó êàìïàíèè.

?? À ââîò ììû ááûëè ííà ïïðå-EE3 ïïðå-
çåíòàöèè ââ ËËîíäîíå èè òòàì ââè-
äåëè, ÷÷òî ÒÒåìíûé ïïðèíö ààíè-
ìèðîâàí òòî÷íî òòàê ææå, êêàê
ñâåòëûé. ÊÊàê ææå ýýòî ïïîíèìàòü?

Òîãäà ìû åùå íå óñïåëè ïðèãîòî-
âèòü íîâûå äâèæåíèÿ. Íå ìó÷àéòå
ìåíÿ, ïîâåðüòå íà ñëîâî: ñòèëü èã-
ðû çà òåìíîãî Ïðèíöà îòðàæàåò,
õì, îñîáåííîñòè åãî õàðàêòåðà.
Êëÿíóñü ñâîé òðåóãîëêîé: âû îáàë-
äååòå!

?? À ññâåòëûé 
Ïðèíö èèçìåíèòñÿ?

Êîíå÷íî! Ìû ðàñøèðèì íàáîð
äâèæåíèé è óëó÷øèì íàøó íåíàã-
ëÿäíóþ Free Form Fighting
System. Íî ýòî íå âñå. Ñåé÷àñ ìû
äîáàâëÿåì ñîâåðøåííî íîâóþ
ñèñòåìó � Speed Kill System. Åñëè
âðàã íå çàìåòèë Ïðèíöà, ãåðîé
ìîæåò ïðèðåçàòü çëîäåÿ îäíèì
óäàðîì, î÷åíü æèâîïèñíî è êðà-
ñî÷íî. Åùå ðàç: óáèâàòü îäíèì
óäàðîì ìîæíî òîëüêî òåõ, êòî íå
çíàåò, ÷òî ãäå-òî â òåíè çàòàèëñÿ
çëîâåùèé Ïðèíö. ×òîáû òàêàÿ
ñèñòåìà íîðìàëüíî ðàáîòàëà,
íàì ïðèøëîñü ñ íóëÿ ïåðåïèñàòü
AI, íî èãðà ñòîèëà ñâå÷.

?? Ïîäîçðèòåëüíî ïïîõîæå ííà
Tenchu, ççíàåòå ëëè. ÌÌû óóæå ííå
ðàç ññëûøàëè, ÷÷òî ââ PPrince oof
Persia 33 ááóäóò ýýëåìåíòû

stealth/act ion.  ÍÍå ããîâîðèòå,
÷òî ââû ññîáèðàåòåñü ññêðåñòèòü
Prince oof  PPersia èè SSpl inter
Cel l .  ÌÌû ííå ïïåðåæèâåì...

Çàáóäüòå ïðî Splinter Cell! Íèêòî íå
èãðàåò â «Ïðèíöà Ïåðñèè», ÷òîáû
ïðÿòàòüñÿ ïî óãëàì. Íàøà öåëü �
áîëüøå ýêøíà, áîëüøå äèíàìèêè!
Íóæíî áûñòðî ñîîáðàæàòü, áûñòðî
äåéñòâîâàòü, áûñòðî óáèâàòü. Íó à
êòî íå óñïååò ñâàëèòü âðàãà îäíèì
óäàðîì � òîìó ïðèäåòñÿ èãðàòü ïî
ñòàðûì ïðàâèëàì Free Form
Fighting System.

?? Õîðîøî. ÎÎõîòíî ââåðèì, ÷÷òî ññ
áîåâîé ññèñòåìîé ââû ññîòâîðèòå
÷òî-ííèáóäü ííåâîîáðàçèìîå. ÀÀ
êàê îîáñòîÿò ääåëà ññ óóðîâíÿìè?
Ðàíüøå ââåäü êêàê ááûëî ��
äâîðöû, ääâîðöû, ääâîðöû...  

À òåïåðü âñþ èãðó Ïðèíö øàñòàåò
ïî Âàâèëîíó. Åìó ïîïàäóòñÿ ðàç-
íûå êâàðòàëû: ñíà÷àëà ïðèãîðîä,
ïîòîì êðûøè, ñàäû áîãà÷åé è ðîñ-
êîøíûå äâîðöû â öåíòðå. Âî ìíî-
ãèõ âîñòî÷íûõ ãîðîäàõ êðûøè îá-
ðàçóþò ýòàêèé «ãîðîä íàä ãîðî-
äîì», è Âàâèëîí � íå èñêëþ÷åíèå.
À óæ êàêîå îùóùåíèå ñâîáîäû ýòî
äàåò èãðîêó! 

?? «Îùóùåíèå ññâîáîäû» èèëè
«ñâîáîäó»? ÏÏîÿâÿòñÿ ëëè ííåëè -
íåéíûå óóðîâíè?

Íà óëèöàõ ãîðîäà èãðîêó âñåãäà
õî÷åòñÿ ñâåðíóòü, êóäà íå íàäî. Òàê
âîò: ìû è â ñàìîì äåëå õîòèì ñîç-
äàòü ðàçíûå, ñåðüåçíî îòëè÷àþùè-
åñÿ ìàðøðóòû. Íàïðèìåð, ïî êðû-
øàì ãåðîþ ïðèäåòñÿ ñêàêàòü êîç-
ëîì, à íà óëèöàõ � êðàñòüñÿ è ïðÿ-
òàòüñÿ îò ïàòðóëüíûõ.

?? À ååñëè îîõàðàêòåðèçîâàòü èèãðó
öåëèêîì? ÍÍà ÷÷òî òòðåòüÿ ÷÷àñòü
ïîõîæà ááîëüøå: ííà TThe SSands
of  TTime èèëè ííà WWarr ior  WWithin? 

Íè íà ÷òî íå ïîõîæà! Âàñ æäóò
íîâûå, äîñåëå íåâèäàííûå âàâè-
ëîíñêèå ïðèêëþ÷åíèÿ. Ïðåäñòàâü-
òå ïðèíöà íà áåðåãó ðåêè, íàïðè-
ìåð! Èëè íà ðûíêå. Èëè â âàâèëî-
íñêîé áàøíå! Îùóùåíèÿ îò èãðû
áóäóò ñîâåðøåííî èíûìè.

?? À ììóçûêà? ÌÌû ïïîìíèì èè ççà -
ïèëû WWarr ior  WWithin,  èè òòðîãà -
òåëüíûå ììåëîäèè SSands oof
Time...

À ÿ çíàë, ÿ çíàë, ÷òî ìíîãèì íå ïîí-
ðàâèòñÿ ìóçûêà â Warrior Within.
Êàê ÿ è îæèäàë, ïîñëå ðåëèçà íàñ
çàâàëèëè ïèñüìàìè � êàê âîñõè-
ùåííûìè, òàê è ãíåâíûìè. Äëÿ
òðåòüåé èãðû ìû ïðèäóìàåì ÷òî-íè-
áóäü íîâåíüêîå... åñëè ÷åñòíî, ìû
åùå ñàìè íå ðåøèëè, ÷òî èìåííî.

?? Ñïåöèàëüíûé ââîïðîñ îîò èèãðà -
þùèõ ííà PPC ððîññèÿí:  êêàê
âûøëî, ÷÷òî WWarr ior  WWithin ííà
PC ââûãëÿäèò õõóæå, ÷÷åì SSands
of  TTime? ÑÑòîèò ëëè îîæèäàòü ïïî -
äîáíîé ïïîäñòàâû ââ ááóäóùåì?

Prince of Persia 3 ðàáîòàåò íà òîì
æå äâèæêå, ÷òî è ïåðâûå äâå ÷àñ-
òè èãðû � êîíå÷íî, óëó÷øåííîì è
äîïîëíåííîì. Ìû ñòàðàåìñÿ âû-
æèìàòü èç êàæäîé èãðîâîé ïëàò-
ôîðìû âñå, ÷òî ìîæíî.

?? Ïëîõî, ççíà÷èò, ññòàðàåòåñü. ÈÈ
ïîñëåäíèé ââîïðîñ, êêîòîðûé ììû
çàäàåì êêàæäîìó, êêòî ððàçðàáà-
òûâàåò ññèêâåëû. ÊÊîãäà ææå êêî-
íåö? ÒÒðåòèé ïïðèíö �� ïïîñëåä-
íèé ïïðèíö? ÈÈëè ííà ññëåäóþùåì
ïîêîëåíèè êêîíñîëåé ííàñ óóæå
æäåò ííå÷òî ííåâîîáðàçèìîå?

Prince of Persia 3 âûéäåò íà ìà-
øèíàõ òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ: íà
PC, PS2, Xbox è GameCube. À ïðî
ñëåäóþùåå ÿ âàì íè÷åãî ãîâî-
ðèòü íå áóäó. Ñàìè ïîíèìàåòå,
êîììåð÷åñêàÿ òàéíà. 

Ñ ïïðîäþñåðîì ââñåõ òòðåõ ««Ïðèíöåâ ÏÏåðñèè» ßßííèñîì ÌÌàëëà ((Yannis MMallat) ììû ïïåðåïèñûâàëèñü ïïîñðåäñòâîì
÷óäåñíîé ýýëåêòðîííîé ïïî÷òû. ÎÎòâåòû ííà ââúåäëèâûå ââîïðîñû ääîðîãîé ððåäàêöèè ââåðíóëèñü êê ííàì ññ êêðàñíîé ïïî-
ìåòêîé: ««ïîæàëóéñòà, ííå èèñïîëüçóéòå ââ ææóðíàëå ííàçâàíèå KKindred BBlades. ÝÝòî ííåâåðíî. ÇÇîâèòå ííàøó èèãðó
ïðîñòî PPrince oof PPersia 33». ÂÂîò òòàê ââîò. ÎÎêàçûâàåòñÿ, ììû ââñå ýýòî ââðåìÿ îîøèáàëèñü. ÌÌîæåò, ììû èè îîá èèãðå òòîë-
êîì ííè÷åãî ííå ççíàåì? ßßííèñ ððàçâåèâàåò ííàøè ññîìíåíèÿ.
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Prince of Persia 3

ßííèñ Ìàëëà, Ubisoft

Àâòîð:
Èãîðü «Zontique» Ñîíèí
sonin@gameland.ru
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ÕÕ îòèòå � ïëà÷üòå, õîòèòå �
ñìåéòåñü, íî ãîâîðèòü ìû áó-
äåì î Âòîðîé ìèðîâîé. Áîëåå

òîãî, î RTS, ïîñâÿùåííîé Âòîðîé ìè-
ðîâîé. Íà ýòîì ñòàòüþ ìîæíî áûëî
áû è çàêîí÷èòü. Åñòü çäåñü, îäíàêî,
íåáîëüøîé ïîäâîõ: âîåííóþ ñòðàòå-
ãèþ Company of Heroes äåëàåò Relic.
Òà ñàìàÿ, ÷òî ñ ïîìîùüþ Homeworld
ïåðåâåðíóëà íàøè âçãëÿäû íà êîñìè-
÷åñêèå RTS. À íûí÷å Relic ðåøèëà
íåäðîãíóâøåé ðóêîé ïåðåïàõàòü ïîëå
âîåííûõ RTS. È îáâèíÿòü åå â ïîïñî-
âîñòè � âñå ðàâíî, ÷òî ðóãàòü Äîñòîå-
âñêîãî çà èñïîëüçîâàíèå òåõ æå ÷åð-
íèë, êîòîðûìè ïèñàëè ïðî÷èå àâòîðû.

ÊÂÈÍÒÝÑÑÅÍÖÈß ÂÅËÈÊÎËÅÏÈß
Ðàçðàáîòêó èãðû Relic íà÷àëà ñ íóëÿ.
Ïðîãðàììèñòû êîìïàíèè ñ ÷èñòîãî
ëèñòà íàïèñàëè óíèêàëüíûé ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê Essence. Èìåííî áëà-
ãîäàðÿ åìó ðåâîëþöèîííîñòü
Company of Heroes óæå ñåé÷àñ âèäíà
íåâîîðóæåííûì ãëàçîì, õîòÿ äî
çàâåðøàþùèõ ìàçêîâ åùå äàëåêî.
Ïðîäþñåð ïðîåêòà Äæîí Äæîíñîí
(John Johnson) áåç ëîæíîé ñêðîìíîñ-
òè çàÿâèë, ÷òî â íîâîé èãðå Relic ìû
íàéäåì âñå ñïåöýôôåêòû, êîòîðûìè
ùåãîëÿåò Half-Life 2. Ïðèçíàòüñÿ, íà

ðåïëèêó õîòåëîñü îòâåòèòü ñêåïòè-
÷åñêîé óëûáêîé, äà òîëüêî Relic íà-
íåñëà ïðåâåíòèâíûé óäàð, ïîêàçàâ
âèäåîðîëèê ñ ôðàãìåíòàìè æèâîãî
ãåéìïëåÿ. Òåïåðü ÿ ñàì áåç òåíè ñîì-
íåíèÿ ïîäïèøóñü ïîä êàæäûì ñëî-
âîì Äæîíñîíà. 
Ðàçëîæèòü âåëèêîëåïèå ïî ïîëî÷êàì,
ðàçîáðàòü åãî íà ñîñòàâëÿþùèå íå
ëåã÷å, ÷åì âûäåëèòü èíãðåäèåíòû ýê-
çîòè÷åñêîãî ñàëàòà â êèòàéñêîì ðåñ-
òîðàíå. Îïûò ñ ïîñëåäíèì ïîêàçûâà-
åò, ÷òî îá èíãðåäèåíòàõ ëó÷øå íå
çíàòü âîîáùå, îäíàêî âñå æå ïîïðî-
áóåì. Êðîìå çàïðåäåëüíîãî ÷èñëà ïî-
ëèãîíîâ, íà ôîòîðåàëèçì êàðòèíêè
ðàáîòàåò îñâåùåíèå. Çà íåãî Relic
ìîæíî ñìåëî âðó÷àòü êàêîé-íèáóäü
ïðèç. Âî âðåìÿ äâèæåíèÿ ñîëäàòû íå
òîëüêî îòáðàñûâàþò äèíàìè÷íóþ
òåíü, íî è ñàìè ñëóæàò õîëñòîì äëÿ
çàìûñëîâàòîãî ðèñóíêà òåíåé îò
ëèñòâû è âåòâåé äåðåâüåâ, îðóäèé
òàíêîâ è ïðèäîðîæíûõ ñòîëáîâ. Ìà-
ëåéøàÿ âñïûøêà ìãíîâåííî ìåíÿåò
ýòîò ðèñóíîê, îêðàøèâàÿ ìåñòíîñòü è
ëþäåé â òîò èëè èíîé ïðè÷óäëèâûé
îòòåíîê. 
Åñòåñòâåííî äâèãàòüñÿ áîéöàì ïîìî-
ãàåò ñêåëåòíàÿ àíèìàöèÿ. Äëÿ
Company of Heroes ðàçðàáîò÷èêè ïðè-
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Company of Heroes

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: RELIC ENTERTAINMENT

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.companyofheroesgame.com

ÑÑëëóóõõààììèè ççååììëëÿÿ ïïîîëëííèèòòññÿÿ......

Îõîòíî ððàññóæäàÿ îî ããðàôè÷åñêîé ññèëå ññâîåãî òòâîðåíèÿ, RRelic ííà
äàííîì ýýòàïå ððàçðàáîòêè ííàñòîé÷èâî ççàìàë÷èâàåò ññîáñòâåííî èèãðî-
âûå ïïîäðîáíîñòè. ÕÕîòÿ êêîå-êêàêàÿ èèíôîðìàöèÿ êê ííàì ââñå ææå ïïðîñî-
÷èëàñü. ÊÊàê èè îîòíîñèòåëüíî ääðóãèõ ïïðîåêòîâ RRelic, îîíà èèìååò ððåâî-
ëþöèîííûé õõàðàêòåð. ÑÑòàëî ääîïîäëèííî èèçâåñòíî, ÷÷òî ââ èèãðå ááóäóò
ðåñóðñû. ÂÂñïîìíèòå, ÷÷òî ääî CCompany oof HHeroes ááîëüøèíñòâî RRTS îî
Âòîðîé ììèðîâîé ââîéíå ààêöåíòèðîâàëî ââíèìàíèå èèñêëþ÷èòåëüíî ííà
òàêòè÷åñêèõ ääåéñòâèÿõ. ÊÊàê ááóäåò îîñóùåñòâëÿòüñÿ ììåíåäæìåíò ððå-
ñóðñîâ, ïïîêà ííå ÿÿñíî. ÐÐàçðàáîò÷èêè ëëèøü ííàìåêàþò, ÷÷òî ââ îîñíîâå
åãî îîêàæåòñÿ ììîäèôèöèðîâàííàÿ ññèñòåìà êêîíòðîëüíûõ òòî÷åê.

Relic ççàõâàòèëà êêîñìîñ èè óóñòðåìèëàñü êê ÇÇåìëå. ÆÆàíð
âîåííûõ ññòðàòåãèé ññîäðîãíåòñÿ! 

ÂÎÒ ÑÑÌÎÒÐÞ ÈÈ ÍÍÅÂÎËÜÍÎ
ÇÀÄÓÌÛÂÀÞÑÜ ÎÎ ÑÑÈÑÒÅÌ-
ÍÛÕ ÒÒÐÅÁÎÂÀÍÈßÕ...
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GBA N-GAGEGAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOXPC

ÃÎÐÎÄÎÊ ßßÂÍÎ ÅÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÉ,
ÍÎ ÃÃÅÎÃÐÀÔÈß ÊÊÎÍÔËÈÊÒÀ
ÏÎÊÀ ÍÍÅ ÐÐÀÑÊÐÛÂÀÅÒÑß.

ÑÎ×ÍÅÅ, ßßÐ×Å, ÏÏÐÀÂÄÎÏÎÄÎÁÍÅÅ,
×ÅÌ ÂÂ ËËÞÁÎÉ ÊÊÈÍÎÕÐÎÍÈÊÅ!
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ïàñëè ñåìüñîò àíèìàöèîííûõ çàãîòî-
âîê ïðîòèâ ïîëóòîðà ñîòåí äëÿ
Warhammer 40,000: Dawn of War, ïîñ-
ëåäíåãî õèòà Relic. Ïîõîäêà è ñêî-
ðîñòü âîåííûõ îïðåäåëÿåòñÿ áîåâîé
ñèòóàöèåé. Ïî íåçíàêîìîé ìåñòíîñòè
ñîëäàòû ïåðåäâèãàþòñÿ êðàäó÷èñü,
ïîñòîÿííî îçèðàÿñü. Íå çíàþ, êàê
ïðîãðàììèñòàì óäàëîñü äîáèòüñÿ òà-
êîãî ýôôåêòà, íî â äâèæåíèÿõ áîéöîâ
äåéñòâèòåëüíî ÷óâñòâóåòñÿ íàïðÿæå-
íèå ïðóæèíû, ãîòîâîé ðàñïðàâèòüñÿ â
ëþáîé ìîìåíò. Â ëîáîâóþ àòàêó
âçâîä, íàîáîðîò, íåñåòñÿ ñëîìÿ ãîëî-
âó, êàê ãîâîðèòñÿ, æèâîòà íå æàëåÿ.
Â èãðå ìû âñòðåòèì íåìàëî âñòàâîê
íà äâèæêå, êîðîòêèõ, íî âñåãäà åìêèõ
è èíòåðåñíûõ. Â ýòèõ ðîëèêàõ îò÷åò-
ëèâî âèäíî, ÷òî ó ñîëäàò âî âðåìÿ
ðàçãîâîðà äâèãàþòñÿ ãóáû. È íå êàê-
íèáóäü, à â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðîèçíîñè-

ìûìè ôðàçàìè... Áîëåå òîãî, ëèöåâàÿ
àíèìàöèÿ è ñèíõðîíèçàöèÿ ãóá ïðèñó-
òñòâóþò è â èãðîâîì ïðîöåññå, à íå â
îäíèõ ëèøü çàñòàâêàõ. Ìàëî? Ïîæà-
ëóéòå åùå: ôîðìà ñîëäàò ñ òå÷åíèåì
âðåìåíè ïà÷êàåòñÿ è ðâåòñÿ. Íà âîé-
íå êàê íà âîéíå! Äàâíî ïîðà!

ÀÍÀÐÕÈß � ÌÀÒÜ ÏÎÐßÄÊÀ 
×òîáû òÿãàòüñÿ ñ Half-Life 2, îäíîé
êðàñîòû ñîâåðøåííî íåäîñòàòî÷íî.
Íî Relic íà íåå è íå ïîëàãàåòñÿ. Â àð-
ñåíàëå ñòóäèè èìååòñÿ ôèçè÷åñêèé
äâèæîê Havok 3.0. Ñ÷èòàé, áîëåå ñî-
âåðøåííûé, ÷åì â øåäåâðå Valve,
âåäü Ãîðäîí ïèíàë ÿùèêè è áî÷êè ïîä
ðóêîâîäñòâîì Havok 2.0. 
Òåëà ñêîøåííûõ ñâèíöîì áîéöîâ,
êèðïè÷è, áî÷êè, îáëîìêè ïîäáèòîé
òåõíèêè � âñå ýòî ïîä äåéñòâèåì
âçðûâíîé âîëíû ïðàâäîïîäîáíî ðàç-

Â ääâèæåíèÿõ ááîéöîâ
äåéñòâèòåëüíî ÷÷óâñòâóåòñÿ

íàïðÿæåíèå ïïðóæèíû, ããîòîâîé
ðàñïðÿìèòüñÿ ââ ëëþáîé ììîìåíò. 

ÍÍåå ââ ááððîîââüü,, àà ââ ããëëààçç!!

Ðàçðàáîò÷èêè, ââçÿâ óóâå-
ðåííûé êêóðñ ííà ììàêñè-
ìàëüíûé ððåàëèçì, ððåøè-
òåëüíî îîòêàçàëèñü îîò
ñòàíäàðòíîé ññèñòåìû
ïîâðåæäåíèé þþíèòîâ.

Íèêàêèõ ççåëåíûõ ïïîëîñî-
÷åê ííàä òòåõíèêîé ââû ííå
óâèäèòå. ÂÂ CCompany oof
Heroes ââñå, êêàê ââ ææèçíè.
Ïîïàëè òòàíêó ââ ããóñåíèöó ��
âñòàë òòàíê. ÂÂçîðâàëè

áàøíþ �� êêîíåö ììàøèíå.
Àòàêîâàòü òòåõíèêó, òòàêèì
îáðàçîì, ööåëåñîîáðàçíåå
ñ òòîé ññòîðîíû, ããäå ååå
áðîíÿ ññëàáåå. ÊÊ ññîæàëå-
íèþ, ññîòðóäíèêè RRelic

âîçäåðæèâàþòñÿ îîò ääå-
òàëüíîãî îîïèñàíèÿ ññèñòå-
ìû ððàíåíèé óó ææèâîé ññè-
ëû. ÀÀ ççäîðîâî ááûëî ááû
çàìåòèòü ííà ïïîëå õõðîìà-
þùèõ ââîÿê!

Êîìïàíèÿ RRelic EEntertainment ïïîÿâèëàñü ííà ññâåò ââ 11997 ããîäó ââ ÂÂàíêóâåðå ((Êàíàäà). ÑÑòóäèþ îîñíîâàëè ÀÀëåêñ
Ãàðäåí ((Alex GGarden) èè ËËþê ÌÌîëîíè ((Luke MMoloney). ÏÏåðâûì ïïðîåêòîì RRelic ññòàë HHomeworld, ááåç ïïðåóâåëè-
÷åíèÿ �� ííàñòîÿùèé øøåäåâð. ÍÍåáåçûçâåñòíîå ýýëåêòðîííîå èèçäàíèå IIGN, ííàïðèìåð, òòàê îîõàðàêòåðèçîâàëî ååãî
ïîÿâëåíèå: ««Relic ííå ïïðîñòî ççàõâàòèëà êêîñìîñ, îîíà ííàâñåãäà èèçìåíèëà ææàíð ññòðàòåãè÷åñêèõ èèãð». ÄÄàëüíåé-
øàÿ ääåÿòåëüíîñòü êêîìïàíèè ííè ííà ììèã ííå ïïîçâîëèëà óóñîìíèòüñÿ ââ îîáîñíîâàííîñòè ññòîëü ëëåñòíûõ ññóæäå-
íèé. HHomeworld 22 ååñëè èè ííå ïïðåâçîøåë ññëàâó ïïðåäøåñòâåííèêà, òòî, êêàê ììèíèìóì, ïïîâòîðèë ååå. ÑÑîâåðøåííî
íåîðäèíàðíûé ïïðîåêò IImpossible CCreatures ïïîêàçàë, ÷÷òî ííå êêîñìîñîì ååäèíûì ææèâà RRelic. ÒÒàëàíòû ååå ññîò-
ðóäíèêîâ ììíîãîãðàííû. ÏÏðàâäà, èè ææóðíàëèñòû èè èèãðîêè îîòíåñëèñü êê ïïðîåêòó ññ ïïðîõëàäöåé. ÏÏîñëåäíèé õõèò
êîìïàíèè �� WWarhammer 440,000: DDawn oof WWar �� ââ îî÷åðåäíîé ððàç óóêðåïèë ððåïóòàöèþ RRelic. ÑÑ òòàêèìè ððîäèòå-
ëÿìè CCompany oof HHeroes îîáðå÷åíà ííà óóñïåõ.

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ ããååððîîååââ

ÏÎÏÐÎÁÓÉÒÅ ÊÊÎÌÓ-
ÍÈÁÓÄÜ ÄÄÎÊÀÇÀÒÜ,

×ÒÎ ÝÝÒÎ �� RRTS!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

ÏÐÎÁÎÈÍÛ ÂÂ ÑÑÒÅÍÀÕ ÏÏÎßÂÈ-
ËÈÑÜ ÏÏÐßÌÎ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÁÁÎß.

ÁÐÀÂÛÉ
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ

ÏÀÐÅÍÜ, ÇÀÑÓ×ÈÂ
ÐÓÊÀÂÀ, ËËÅÃÊÎ

ÐÀÑÏÐÀÂÈÒÑß ÑÑ
ÎÒÐßÄÎÌ ÔÔÐÈÖÅÂ

ÈËÈ ÏÀÐÎ×ÊÎÉ
«ÒÈÃÐÎÂ».



ëåòàåòñÿ â ðàçíûå ñòîðîíû. Íå óäî-
âîëüñòâîâàâøèñü ýòèì, ðàçðàáîò÷è-
êè ïðèâíåñëè â èãðó ïðàêòè÷åñêè
ïîëíóþ èíòåðàêòèâíîñòü. Êàê çàõâà-
òèòü îêêóïèðîâàííûé íåìåöêèìè ïó-
ëåìåò÷èêàìè äâóõýòàæíûé êîòòåäæ
ñî âñåìè óäîáñòâàìè? Ðàçíîîáðàçèå
âàðèàíòîâ îãðàíè÷åíî ëèøü âîîáðà-
æåíèåì èãðîêà, íî íèêàê íå òåõíè-
÷åñêèìè áàðüåðàìè. Íàïðèìåð, ìîæ-
íî ïîïûòàòüñÿ ïîä øêâàëüíûì îãíåì
ïðîðâàòüñÿ ñ ïàðàäíîãî âõîäà. Èëè
òèõîíüêî ïðîêðàñòüñÿ ÷åðåç êóõíþ.
Ëþáèòåëè ýôôåêòíûõ ïîÿâëåíèé íà-
âåðíÿêà ïðåäïî÷òóò ïðîäåëàòü ñ ïî-
ìîùüþ òðîòèëîâîé øàøêè ñîëèäíûõ
ðàçìåðîâ äûðó â ñòåíå. Åñòü è ðàäè-
êàëüíûé âàðèàíò: ïîäîãíàòü òàíê è
ðàçâàëèòü ñàðàé îäíèì çàëïîì.
Äåñòðóêòèâíûé ïðîöåññ ïðîòåêàåò ñ
òåì æå ñîáëþäåíèåì ôèçè÷åñêèõ çà-
êîíîâ, ÷òî è âñÿ èãðà. Ðàçðàáîò÷èêè
ãîòîâû ïîðó÷èòüñÿ, âàì íå óäàñòñÿ
íàéòè äâà îäèíàêîâî ðàçðóøèâøèõ-
ñÿ çäàíèÿ.
Òàíêè â èãðå � ýòî íå òîëüêî öåííûå
èñòî÷íèêè îãíåâîé ñèëû, íî è òîííû
ïóëåíåïðîáèâàåìîãî ìåòàëëà. Ìîæíî
ïðîñòî äàâèòü âðàãà è ñìèíàòü ïðåã-

ðàäû èõ ãóñåíèöàìè, íå ðàñõîäóÿ áîå-
êîìïëåêò. Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî êî
âñåìó âûøåíàçâàííîìó ïëþñóåòñÿ
íàñòîÿùàÿ ragdoll-ôèçèêà, ïî çàêîíàì
êîòîðîé ðóêè, íîãè è ãîëîâû ðàññëà-
áèâøèõñÿ â âå÷íîì ñíå ñîëäàò ìîòà-
þòñÿ èç ñòîðîíû â ñòîðîíó?
Åùå ðàç îáðàùàþ âíèìàíèå: òàêàÿ
èíòåðàêòèâíîñòü îáåñïå÷èâàåò íå
òîëüêî çðåëèùíîñòü, íî è íåâåðîÿò-
íîå ìíîãîîáðàçèå òàêòèêî-ñòðàòåãè-
÷åñêèõ õîäîâ. Òî, ÷òî ðàíüøå ñëóæèëî
ïðîñòûìè äåêîðàöèÿìè, Relic íàìåðå-
íà ïðåâðàòèòü â «øàõìàòíóþ äîñêó,
íåïîñðåäñòâåííî ñâÿçàííóþ ñ èãðîé». 

ÍÅ ÌÀËÜ×ÈÊÈ, ÍÎ ÌÓÆÈ!
Çàäóìàííûé ðàçðàáîò÷èêàìè óðîâåíü
çðåëèùíîñòè òðåáóåò ðàçãðóçêè èãðî-
êà. Èíà÷å, çà ðó÷êó îòâîäÿ êàæäîãî
áîéöà â ñîðòèð, ìû íå óñïååì íàñëà-
äèòüñÿ ýòîé ôååðèåé ñâåòà. «Èãðîê
ñòàíåò êîìàíäèðîì, à íå íÿíüêîé», �
ïðîâîçãëàøàåò äèçàéíåð Äæîø Ìîñ-
êóåðà (Josh Mosquiera), íà êîðíþ îòáè-
âàÿ âñÿêîå æåëàíèå èðîíèçèðîâàòü è
ñòðîèòü ñêåïòè÷íûå ãðèìàñû. AI áðàòü-
åâ ïî îðóæèþ íàñòðîåí òàêèì îáðà-
çîì, ÷òî î ìèêðîìåíåäæìåíòå äóìàòü

íå ïðèõîäèòñÿ. Íå íàäî áîëüøå âðó÷-
íóþ ïðÿòàòü ñîëäàò çà êóñòàìè, íå
íóæíî ñèëêîì òàùèòü èõ çà áðîíèðî-
âàííûé êîðïóñ òàíêà. Ñîáñòâåííî, èõ
âîîáùå íå íàäî íèêóäà òàùèòü. Çàñ-
ëûøàâ âðàæåñêóþ êàíîíàäó, óìíûå
âîåííûå (ïàðäîí çà êàëàìáóð)
âìèã ëîìàþò ìàðøåâûé ñòðîé è
ðàçáåãàþòñÿ êòî êóäà. Íå äåçåðòè-
ðóþò, êîíå÷íî, à ïðîñòî óìåëî
ïðÿ÷óòñÿ. Êòî çà òàíê, êòî çà óãîë,
êòî â êóñòû. Ñàìîå èíòåðåñíîå,
÷òî íè ïðîáîê, íè òîë÷åè âîêðóã
ñàìûõ ëàêîìûõ óêðûòèé íå âîçíè-
êàåò. Ïî êðàéíåé ìåðå, â ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàííîì âèäåîðîëèêå... 
Relic, íè ìíîãî íè ìàëî, ïîñòàâèëà
ñåáå öåëüþ ïåðåíåñòè ãåðîè÷åñêèé
äóõ è çàõâàòûâàþùóþ ìàñøòàá-
íîñòü òàêîãî ãîëëèâóäñêîãî õèòà,
êàê «Ñïàñåíèå ðÿäîâîãî Ðàéàíà», â
ñòðàòåãè÷åñêóþ âñåëåííóþ. À çàîä-
íî îïðîâåðãíóòü ñëîæèâøååñÿ è óñ-
òîÿâøååñÿ ìíåíèå, áóäòî ñòðàòåãèÿ
íà òåìó Âòîðîé ìèðîâîé óæå íå ìî-
æåò áûòü èíòåðåñíà â ïðèíöèïå. Ìî-
æåò, åùå êàê ìîæåò, è ïóñòü êèíåò â
ìåíÿ êàìåíü òîò, êòî ñ÷èòàåò, ÷òî
Relic íå ñïðàâèòñÿ! 
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HAVOK 33 ÈÈ RRAGDOLL �� ÀÀÍÈÌÀÖÈß ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

Îñîáàÿ ããðóïïà ââ ññîñòàâå RRelic òòðóäèòñÿ ííàä ââèäåîâñòàâêàìè ääëÿ èèãðû. ÃÃðóïïà ííàñ-
÷èòûâàåò ññåìü ÷÷åëîâåê. ÏÏëàíèðóåòñÿ ïïåðèîäè÷åñêè ïïðåðûâàòü ããåéìïëåé ííåïðîäîë-
æèòåëüíûìè, ííî ÿÿðêèìè, ííàñûùåííûìè ääåéñòâèåì ððîëèêàìè. ÊÊîãäà-òòî ïïîäîáíàÿ
ïðàêòèêà ááûëà ññòàíäàðòîì ääëÿ ëëþáîé óóâàæàþùåé ññåáÿ ññòóäèè, ííî ïïî ììåðå ññîâåð-
øåíñòâîâàíèÿ ããðàôè÷åñêèõ òòåõíîëîãèé ððàçðàáîò÷èêè ññòàëè îîò ííåå îîòõîäèòü. ØØàã
Relic ííàçàä êê èèñòîêàì ââûçûâàåò óóâàæåíèå. ÌÌåæäó òòåì ññîçäàâàòü êêîðîòêîìåòðàæ-
íûå ôôèëüìû ííà èèãðîâîì ääâèæêå ññìîæåò èè ññàì èèãðîê. ÂÂ êêîìïëåêòå ññ CCompany oof
Heroes ááóäåò ïïîñòàâëÿòüñÿ êêîìïëåêñíûé, ííî óóäîáíûé ââ èèñïîëüçîâàíèè ââèäåîðå-
äàêòîð. ÂÂ ññïèñêå ååãî ââîçìîæíîñòåé �� ññúåìêà ááîÿ ññ ððàçíûõ ïïîçèöèé èè ççàìåäëåíèå
âðåìåíè. RRelic ââñåðüåç ïïîëàãàåò, ÷÷òî CCompany oof HHeroes ââ òòàíäåìå ññ ââèäåîðåäàêòî-
ðîì ññòàíåò îîñíîâîé ääëÿ ïïåðâîêëàññíûõ ññêðèïòîâûõ øøåäåâðîâ.

ÂÂèèääååîî ííàà ïïààììÿÿòòüü

À ÝÒÎ ÓÓÆÅ ÍÍÅ WWARHAMMER 440.000, ÀÀ
ÍÀÑÒÎßÙÀß BBROTHERS IN AARMS.

Î×ÅÍÜ ÏÏÎÕÎÆÅ ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ ÑÑ
DAWN OOF WWAR. ÀÀ ÎÐÊÈ ÃÃÄÅ?





ÑÑòàëàíòîì àíãëèéñêèõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ èç Rare ìîãóò ñðàâ-
íèòüñÿ ðàçâå ÷òî èõ ñîáñòâåí-

íûå ìåäëèòåëüíîñòü è ëåíü. ×åòûðå
ãîäà íàçàä àíîíñèðîâàëè ýòè «òðó-
äÿãè» ïðîåêò Kameo: Elements of
Power, à âîç è íûíå òàì. Íó, ïî÷òè
òàì � çà ñòîëü äîëãîå âðåìÿ èñòîðèÿ
ïðî âîëøåáíèöó, óìåþùóþ ïðåâðà-
ùàòüñÿ â ðàçëè÷íûõ ÷óäîâèù, óñïå-
ëà-òàêè îôîðìèòüñÿ â íå÷òî îòíîñè-
òåëüíî âìåíÿåìîå, à çàîäíî óæå
äâàæäû ñìåíèëà ïëàòôîðìó, äëÿ êî-
òîðîé ïðåäíàçíà÷àåòñÿ.
Åñëè åùå ãîä íàçàä íàì ïîêàçûâà-
ëè î÷åíü ñèìïàòè÷íóþ äåìî-âåð-
ñèþ Kameo äëÿ Xbox, òî óæå äâå-
íàäöàòü ìåñÿöåâ ñïóñòÿ îáúÿâèëè î
ïåðåõîäå èãðû ïîä çíàìåíà Xbox
360, ãäå îíà âåðîé è ïðàâäîé ïîñ-
ëóæèò Microsoft â ãðÿäóùåé áèòâå ñ
Sony è åå PlayStation 3. È, ñóäÿ ïî
ðåàêöèè îáùåñòâåííîñòè, íèêòî îò
òàêîãî èçâåñòèÿ ñèëüíî íå ðàññòðî-
èëñÿ � âîçìîæíî, ïîòîìó, ÷òî âñå
äàâíûì-äàâíî ïðèâûêëè ê ïîäîá-
íûì ôîêóñàì Rare.

ÄÅÑßÒÜ ÑÅÊÐÅÒÎÂ ÏÐÈÍÖÅÑÑÛ
ÝËÜÔÜÅÉ
Èñòîðèÿ Kameo � îáû÷íàÿ ñêàçêà
îá ýëüôàõ, òðîëëÿõ, êîëäîâñòâå è

íå ñëèøêîì ïðîñòûõ îòíîøåíèÿõ
ìåæäó áëèçêèìè ðîäñòâåííèêàìè.
Â íåêîòîðîì öàðñòâå, ãäå âñåì
çàïðàâëÿþò îñòðîóõèå ýëüôû,
ïðèøëî âðåìÿ âûáèðàòü íîâîãî êî-
ðîëÿ. Òî÷íåå, êîðîëåâó, òàê êàê
îáà ïðåòåíäåíòà íà ïðåñòîë îêàçà-
ëèñü æåíñêîãî ïîëà, äà â ïðèäà÷ó
åùå è ðîäíûìè ñåñòðàìè. Âûáîð
îáùåñòâåííîñòè, âêëþ÷àÿ ðîäíóþ
ìàòü îáåèõ äåâèö, ïàë íà ìëàä-
øóþ, Êàìåî. Êàê æå ïîñòóïèëà
ñòàðøàÿ? Ðàçóìååòñÿ, íà÷àëà
ìñòèòü, ïåðâûì äåëîì îæèâèâ ãè-
ãàíòñêîãî îãðà, íåêîãäà ïîáåæäåí-
íîãî åå ïðåäêàìè è ïðåâðàùåííîãî
â êàìåííîå èçâàÿíèå. Ñâèðåïàÿ
áûâøàÿ ñòàòóÿ íåìåäëåííî çàõâà-
òèëà â ïëåí âñþ êîðîëåâñêóþ
ñåìüþ � êðîìå Êàìåî, êîòîðîé òå-
ïåðü è ïðåäñòîèò ðàçáèðàòüñÿ ñ
ïðîäåëêàìè ñåñòðû è ñïàñàòü ñâîå
àâãóñòåéøåå ñåìåéñòâî.
Íà ïåðâûé âçãëÿä Elements of
Power ìîæíî ïðèíÿòü çà î÷åðåäíîé
çàóðÿäíûé ïëàòôîðìåð, íî íå ñïå-
øèòå äåëàòü âûâîäû. Êàìåî � íå
ïðîñòî åùå îäèí ïîïðûãóí÷èê; îíà
äîâîëüíî ìîãóùåñòâåííàÿ âîëøåá-
íèöà, ãëàâíûé òàëàíò êîòîðîé çàê-
ëþ÷àåòñÿ â óìåíèè ïðèíèìàòü îá-
ëèê ðàçëè÷íûõ ñóùåñòâ, ÷üè ñïî-
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Kameo: Elements of Power

Àâòîð:
Red Cat
Chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: RARE LTD.
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rare.co.uk

ÒÒûûññÿÿ÷÷àà èè îîääèèíí òòððîîëëëëüü

Î òòîì, ïïîøåë ëëè KKameo ííà ïïîëüçó îî÷åðåäíîé ïïåðååçä, ïïîçâîëÿåò ññó-
äèòü êêîðîòåíüêèé ôôðàãìåíò, ïïîêàçàííûé ííà ÅÅ3, ââ êêîòîðîì ííà øøèðîêîé,
ãóñòî ïïîðîñøåé òòðàâîé ððàâíèíå ññîøëèñü ââ ááèòâå ààðìèè òòðîëëåé èè ýýëü-
ôîâ. ÝÝòà ññöåíà ááûëà ññîçäàíà ññïåöèàëüíî ääëÿ ääåìîíñòðàöèè ââîçìîæ-
íîñòåé XXbox 3360, èè, ííàäî ññêàçàòü, RRare ääîáèëàñü ññâîåãî: ããðàíäèîçíîå
ïîáîèùå ääåéñòâèòåëüíî ââïå÷àòëÿåò. ÍÍå ïïîäóìàéòå, ÷÷òî ÊÊàìåî ííàäëå-
æèò îîñòàòüñÿ ïïàññèâíûì ííàáëþäàòåëåì, ïïîêà ååå ññîáðàòüÿ îîòäàþò ææèç-
íè ââî èèìÿ ïïîáåäû. ÎÎíà ââïîëíå ññïîñîáíà ïïðèíÿòü óó÷àñòèå ââ ññõâàòêå
ëè÷íî �� ííóæíî ëëèøü ïïîêèíóòü ááåçîïàñíûé ííàáëþäàòåëüíûé ïïóíêò ííà
âåðøèíå ããîðû. ÎÎêàçàâøèñü ââ ããóùå ññîáûòèé, ëëåãêî ççàìåòèòü, ÷÷òî ññîç-
äàòåëè èèãðû ððåøèëè ïïîðàçèòü ííàñ ííå òòîëüêî êêîëè÷åñòâîì, ííî èè êêà÷åñò-
âîì �� ääàæå ññàìûé ççàõóäàëûé òòðîëëü ññìîòðèòñÿ ííàñòîëüêî ïïðàâäîïî-
äîáíî, ÷÷òî, êêàæåòñÿ, ããîòîâ ññïðûãíóòü ññ òòåëåýêðàíà èè îîãðåòü ääóáèíîé
óæå ííå ÊÊàìåî, àà ññàìîãî ããåéìåðà.

Íåêîòîðûå èèãðû ïïðèõîäèòñÿ ææäàòü ääîëãî. ÍÍåêîòîðûå �� îî÷åíü ääîëãî. ÀÀ ííåêîòîðûõ èè ââîâñå óóñòàåøü ääîæèäàòüñÿ.

ÁÎÑÑÛ, ÑÑÎÃËÀÑÍÎ ÂÂÑÅÌ ÇÇÀÊÎÍÀÌ ÆÆÀÍÐÀ,
ÎÃÐÎÌÍÛ ÈÈ ÅÅÄÂÀ ÓÓÌÅÙÀÞÒÑß ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ.

ÇÀ ÝÝÒÎÒ ÐÐÀÉÑÊÈÉ ÓÓÃÎËÎÊ
ÊÀÌÅÎ ÈÈ ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ
ÑÐÀÆÀÒÜÑß ÑÑ ÑÑÅÑÒÐÎÉ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

GBA N-GAGEGAMECUBEPLAYSTATION 2PC

Â ÝÝÒÎÌ ÊÊËÛÊÀÑÒÎÌ ÌÌÎÕÍÀÒÎÌ ××ÓÄÈÙÅ ÍÍÅËÅÃÊÎ ÓÓÇÍÀÒÜ
ÕÐÓÏÊÓÞ ÏÏÐÈÍÖÅÑÑÓ. ÊÊÀÌÅÎ ÍÍÀÕÎÄÈÒÑß ÂÂÍÓÒÐÈ ÌÌÎÍÑÒÐÀ,
ÊÎÒÎÐÛÌ ÂÂ ÄÄÀÍÍÛÉ ÌÌÎÌÅÍÒ ÓÓÏÐÀÂËßÅÒ ÈÈÃÐÎÊ.

XBOX 360
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ñîáíîñòè ýëüôèéêà ìîæåò èñïîëü-
çîâàòü â ñðàæåíèÿõ èëè äëÿ ïðåî-
äîëåíèÿ ïðåïÿòñòâèé. Âñåãî â ðàñ-
ïîðÿæåíèè Êàìåî ìîæåò îêàçàòüñÿ
äî äåñÿòè «ëè÷èí», ïî äâå íà êàæ-
äóþ èç ïÿòè ïðåäñòàâëåííûõ â èãðå
ñòèõèé � îãîíü, ëåä, êàìåíü, âîäà è
ôëîðà.
Ëþáîå èç ÷óäîâèù, â êîòîðîå Êà-
ìåî âçäóìàåòñÿ ïåðåâîïëîòèòüñÿ,
óíèêàëüíî, ïîýòîìó èõ ñèëó ïðèõî-
äèòñÿ èñïîëüçîâàòü ñ óìîì. Òàê,
çäîðîâåííîå ãîðèëëîïîäîáíîå ñîç-
äàíèå ×èëëà (Chilla) ñ áîëüøèì
óäîâîëüñòâèåì ðàñïðàâèòñÿ ñ òðîë-
ëÿìè, à ïîõîæèé íà ãèãàíòñêîãî
áðîíåíîñöà Ìàéîð Ðóèí (Major
Ruin) ïðîñòî ñìåòàåò âñå íà ñâîåì
ïóòè, ñëîâíî òàíê. Íî è ýòî åùå íå
âñå � ñî âðåìåíåì âîçìîæíîñòè

ìîíñòðîâ ðàñòóò, â èõ àðñåíàëå
ïîÿâëÿþòñÿ âñå íîâûå è íîâûå
ïðèåìû, äëÿ èçó÷åíèÿ êîòîðûõ åä-
âà ëè äîñòàòî÷íî ïðîéòè Elements
of Power îäèí-åäèíñòâåííûé ðàç.

ÆÄÀÒÜ ÎÑÒÀËÎÑÜ ÍÅÄÎËÃÎ?
Â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ çàòÿíóâ
ðàçðàáîòêó Kameo íà íåñêîëüêî
ëåò, Rare ÿâíî ðèñêóåò óòîìèòü
äàæå ñàìûõ ïðåäàííûõ ñâîèõ
ïîêëîííèêîâ � îñîáåííî, åñëè ê
êîíöó ãîäà âûÿñíèòñÿ, ÷òî âûõîä
èãðû âíîâü îòëîæåí íà íåîïðåäå-
ëåííûé ñðîê. Îñòàåòñÿ ïîëàãàòüñÿ
òîëüêî íà Microsoft: áûòü ìîæåò,
ñîôòâåðíîìó ãèãàíòó âñå æå
óäàñòñÿ ïðèçâàòü ê ïîðÿäêó íå-
áîëüøóþ, íî î÷åíü ãîðäóþ àíã-
ëèéñêóþ ñòóäèþ. 

Â ääâèæåíèÿõ ááîéöîâ
äåéñòâèòåëüíî ÷÷óâñòâóåòñÿ

íàïðÿæåíèå ïïðóæèíû, ããîòîâîé
ðàñïðÿìèòüñÿ ââ ëëþáîé ììîìåíò. 

Çà ââðåìÿ ïïðåáûâàíèÿ ââ
ðàçðàáîòêå EElements oof
Power ïïðåòåðïåëà ííåìà-
ëûå êêîíöåïòóàëüíûå èèç-
ìåíåíèÿ. ÏÏåðâîíà÷àëüíî
ñîçäàòåëè ïïëàíèðîâàëè,
÷òî ïïðèíöåññà ááóäåò
îõîòèòüñÿ ííà ììîíñòðîâ,

à ïïîòîì ððåøàòü, êêàê
ïîñòóïèòü ññ ííèìè ääàëü-
øå �� îîòïðàâèòü ââ ááîé
ñàìîñòîÿòåëüíîé ááîåâîé
åäèíèöåé èèëè ïïðåâðà-
òèòü ááåäíÿãó ââ îîäèí èèç
ñîáñòâåííûõ ««êîñòþ-
ìîâ». ÒÒîãäà, òòðè ããîäà

íàçàä, ððå÷ü øøëà ààæ îî
øåñòè ääåñÿòêàõ ððàçíî-
ìàñòíûõ ññîçäàíèé, ïïîä-
ëåæàùèõ îîòëîâó èè ääðåñ-
ñóðå. ÏÏåðåéäÿ ïïîä êêðû-
ëî MMicrosoft, ââ RRare ððå-
øèëè ïïîóìåðèòü ïïûë èè
ñîêðàòèòü ççîîïàðê.

×åì ááîëüøå ññìîòðèøü ííà KKameo, òòåì ççàìåòíåå ññòàíîâèòñÿ ññõîäñòâî ýýòîãî
ïðîåêòà ññ ïïîñëåäíèìè ÷÷àñòÿìè TThe LLegend oof ZZelda. ÎÎò ïïîòåíöèàëüíîãî êêîí-
êóðåíòà ïïîçàèìñòâîâàëè ííåìàëî �� îîò ââî ììíîãîì ññõîæåé ààðõèòåêòóðû óóðîâ-
íåé èè ýýëåìåíòîâ óóïðàâëåíèÿ, ääî ââåðõîâûõ ïïðîãóëîê. ÊÊñòàòè, óóìåíèå ììåíÿòü
âíåøíèé ââèä ËËèíêó òòàêæå õõîðîøî ççíàêîìî �� ääîñòàòî÷íî ââñïîìíèòü TThe
Legend oof ZZelda: MMajora�s MMask, ââûïóùåííóþ ääëÿ NNintendo 664. ÄÄà èè ââ ããðÿäó-
ùåé TThe LLegend oof ZZelda: TTwilight PPrincess ââîçìîæíîñòü îîáîðîòíè÷åñòâà
ïðåäóñìîòðåíà. ÅÅùå îîäíî ëëþáîïûòíîå ññîâïàäåíèå �� ââûõîä EElements oof
Power èè TTwilight PPrincess ääîëæåí ññîñòîÿòüñÿ ÷÷óòü ëëè ííå îîäíîâðåìåííî. ÈÈí-
òåðåñíî, ÷÷üÿ ââîçüìåò?

ÍÛÍÅ ÏÏÎÊÎÉÍÀß ÂÂÅÐÑÈß KKAMEO ÄÄËß XXBOX ((ÑËÅÂÀ) ÏÏÎ
ÊÀ×ÅÑÒÂÓ ÃÃÐÀÔÈÊÈ ËËÅÃÊÎ ÒÒßÃÀËÀÑÜ ÄÄÀÆÅ ÑÑ CCONKER.
×ÒÎ ÍÍÈÊÎÌÓ ÍÍÅ ÏÏÎÌÅØÀËÎ ÅÅÞ ÏÏÎÆÅÐÒÂÎÂÀÒÜ ÐÐÀÄÈ
ÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÕ ××ÓÄÅÑ XXBOX 3360 ((ÑÏÐÀÂÀ).

ÁÁëëèèææààééøøààÿÿ ððîîääííÿÿ,, èèëëèè ÇÇààââååòòûû ÌÌèèÿÿììîîòòîî

ÏÐÅÂÐÀÒÈÂØÈÑÜ ÂÂ
ÊÀÌÅÍÞÊÓ ÏÏÎ ÈÈÌÅÍÈ

RUBBLE, ÌÌÎÆÍÎ
ÓÑÒÐÀÈÂÀÒÜ ÇÇÀÑÀÄÛ

ÍÀ ÒÒÐÎËËÅÉ.
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ÏÏóóòòüü ïïððîîããððååññññàà ääîîëëîîãã èè òòððóóääååíí

ÎÄÈÍÎÊÈÉ ÒÒÐÎËËÜ
ÍÅ ÎÎÏÀÑÅÍ, ÍÍÎ ÊÊÎÃÄÀ

ÒÀÊÈÕ ××ÓÄÈÙ
ÑÎÁÈÐÀÅÒÑß ÖÖÅËÀß

ÀÐÌÈß �� ÁÁÅÄÛ ÍÍÅ
ÌÈÍÎÂÀÒÜ.



ÏÏ ðîøåäøóþ â ìàå Å3 òðóäíî
íàçâàòü áåäíîé íà ñîáûòèÿ �
ïðåìüåðû êîíñîëåé íîâîãî

ïîêîëåíèÿ è îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
ðàçíîêàëèáåðíûõ ïðîåêòîâ äëÿ óæå
ñóùåñòâóþùèõ ïëàòôîðì ìàëî êîãî
îñòàâèëè ðàâíîäóøíûìè. Íî åñëè
ìíîãîå èç ïîêàçàííîãî íà âûñòàâêå â
êîíöå êîíöîâ ñëèâàëîñü â îäèí ðàç-
íîöâåòíûé âèäåîðÿä, òî íåêîòîðûì
èãðàì âñå æå óäàëîñü çàïîìíèòüñÿ
íàäîëãî. Íàïðèìåð, Full Auto � óðà-
ãàííàÿ ãîíêà ñ ñèëüíîäåéñòâóþùåé
äîçîé action, âûõîä êîòîðîé äîëæåí
ñîñòîÿòüñÿ óæå â êîíöå ýòîãî ãîäà,
îäíîâðåìåííî ñ çàïóñêîì Xbox 360.
Êàòàíèåì íà âûñîêèõ ñêîðîñòÿõ è
ñîïóòñòâóþùåé ïàëüáîé ïî âñåìó,
÷òî äâèæåòñÿ, ñåãîäíÿ íèêîãî óæå íå
óäèâèøü. Áûëè ìíîãî÷èñëåííûå ÷àñ-
òè Twisted Metal è Vigilante 8, áûë
Carmageddon, íàêîíåö! È, êàçàëîñü
áû, íè÷åãî íîâîãî ïðèäóìàòü íåâîç-
ìîæíî. Íó òàê â Pseudo Interactive è
íå ñòàëè íè÷åãî ïðèäóìûâàòü, à
ïðîñòî âçÿëèñü äîâåñòè äî óìà äåñÿ-
òîê-äðóãîé ÷óæèõ èäåé.
Íà ïåðâûé âçãëÿä â Full Auto âñå âûã-
ëÿäèò áîëåå ÷åì áëàãîïðèñòîéíî �

êîëüöåâûå òðàññû, ïðîëîæåííûå â
ëàáèðèíòàõ ìåãàïîëèñà, áëåñòÿùèå
ìàøèíêè, îäèí âèä êîòîðûõ çàñòà-
âèò Gran Turismo 4 ïîâåñèòüñÿ íà
ðåìíå áåçîïàñíîñòè... âîò òîëüêî
îáîðóäîâàíû ìàøèíêè ïóëåìåòàìè
è ðàêåòíûìè óñòàíîâêàìè, à êàæäûé
çàåçä ñîïðîâîæäàåòñÿ ïðîñòî-òàêè
øêâàëüíûì àðòèëëåðèéñêèì îãíåì.
Ïàëèòü, åñòåñòâåííî, íóæíî ïî àâòî-
ìîáèëÿì ñîïåðíèêîâ, à ðàç âûñîêàÿ
ñêîðîñòü íå ïîçâîëÿåò êàê ñëåäóåò
ïðèöåëèòüñÿ, ðàçðóøåíèþ ïîäëåæèò
âñå ïîäðÿä. Ê ðàäîñòè ìíîãèõ, áîå-
çàïàñ â èãðå áåñêîíå÷åí (õîòÿ, âîç-
ìîæíî, â ôèíàëüíîé âåðñèè ïîÿâÿò-
ñÿ êàêèå-òî îãðàíè÷åíèÿ) � ðàçâå
÷òî íà ïåðåçàðÿäêó èíîé ðàç ìîæåò
ïîòðåáîâàòüñÿ íåñêîëüêî ñåêóíä.
Íà Å3 äåìîíñòðèðîâàëàñü ëèøü ïà-
ðà òðàññ è âñåãî äâà àâòîìîáèëÿ,
òàê êàê íà ñåãîäíÿ ïðîåêò åùå î÷åíü
äàëåê îò çàâåðøåíèÿ. Îäíàêî óæå
ñåé÷àñ ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî
Full Auto, êàê ìèíèìóì, íå çàòåðÿåò-
ñÿ íà ñòàðòå Xbox 360 � ïðåæäå âñå-
ãî, áëàãîäàðÿ íåâåðîÿòíîìó çàäîðó,
êîòîðûé â ñîâðåìåííûõ ãîíêàõ
âñòðå÷àåòñÿ íå÷àñòî. 
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Full Auto

Àâòîð:
Àíäðåé Õàíäîæêî 
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360, PlayStation 3
ÆÀÍÐ: racing/action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pseudo Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.pseudointeractive.com

ÓÓææ ííåå ÏÏððèèííöö ëëèè ççàà ððóóëëååìì??

Ïðåâûøåíèå ññêîðîñòè ÷÷ðåçâû÷àéíî îîïàñíî, àà ííà óóçåíüêèõ ããîðîäñêèõ
óëèöàõ îîíî îîïàñíî ââäâîéíå: ììàëåéøèé ççàíîñ �� èè ââàø ïïðåêðàñíûé
àâòîìîáèëü óóæå ïïðîëàìûâàåò ññòåíó ááëèçñòîÿùåãî ççäàíèÿ. ÂÂ FFull
Auto ààâàðèè ííîñÿò ïïî ááîëüøåé ÷÷àñòè ääåêîðàòèâíûé õõàðàêòåð èè ððåäêî
ìîãóò ïïîìåøàòü ççàâåòíîé ööåëè ((ïðèéòè êê ôôèíèøó ïïåðâûì, ððàçóìå-
åòñÿ). ÈÈ ââñå ææå èèõ ëëó÷øå èèçáåãàòü. ÀÀ ååñëè óóêëîíèòüñÿ îîò ññòîëêíîâå-
íèÿ ííå óóäàëîñü, ââ ëëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ PPrince oof PPersia èè SS.C.A.R. ââðåìÿ
ìîæíî ïïîâåðíóòü ââñïÿòü. ÊÊîíå÷íî, ««ïåðåìîòêà» îîáîéäåòñÿ ââàì ââ ííå-
êîòîðîå êêîëè÷åñòâî ííàêîïëåííûõ ççà ããîíêó îî÷êîâ, ííî ííå ááîéòåñü �� óóæ
èõ-òòî ççàðàáîòàòü ïïðîùå ïïðîñòîãî.

Ãîíêè ììîãóò ááûòü îîïàñíû ííå òòîëüêî ääëÿ êêîíêðåòíîãî ÷÷åëîâåêà, ííî èè ääëÿ ööåëîãî ììåãàïîëèñà. ÄÄîêàçàíî FFull AAuto.

ÏÐÀÂÈËÎ ÂÂ FFULL AAUTO ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÄÍÎ �� ÍÍÀÄÎ ÏÏÎÁÅÄÈÒÜ ËËÞÁÎÉ ÖÖÅÍÎÉ, 
ÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÑÑÒÅÐÅÒÜ ÑÑ ËËÈÖÀ ÇÇÅÌËÈ ÝÝÒÎÒ ÁÁÐÅÍÍÛÉ ÃÃÎÐÎÄ.

ÒÀÊ ÕÕÎÐÎØÎ ÌÌÀØÈÍÀ ÌÌÎÆÅÒ ÂÂÛÃËß-
ÄÅÒÜ ËËÈØÜ ÏÏÅÐÂÛÅ ÑÑÅÊÓÍÄ ÄÄÅÑßÒÜ.
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 PLAYSTATION 3 N-GAGEXBOX 360





ÏÏ îêà àðêàäíûå ãîíêè è ðàçíî-
ãî ðîäà áàíäèòñêèå èãðû íà
ïèêå ïîïóëÿðíîñòè, êîìïà-

íèÿ Ubisoft ïðåäëàãàåò íîâîå èçäå-
ëèå, ïëûâóùåå ïî òå÷åíèþ ìîäû.
187 Ride to Die � íàçâàíèå îïðåäå-
ëÿåò æàíð è íå îáåùàåò íè÷åãî èç
ðÿäà âîí âûõîäÿùåãî. Ëîãèêà ïðîñ-
òà è íåäâóñìûñëåííà, êàê ïóëÿ 45
êàëèáðà. ×åì áîëüøå ñîïåðíèêîâ
óäàñòñÿ çàâàëèòü íà òðàññå, òåì
áîëüøå øàíñîâ ïðèéòè ê ôèíèøó
ïåðâûì. Âñå ýòî ìû âèäåëè � è íå
ðàç: Hi-Octane, Carmageddon,
Burnout... Íî Ubisoft ñòàðàåòñÿ ïðèó-
÷èòü íàñ ê òîìó, ÷òî åå èãðû � òîâàð
øòó÷íûé, ìîë, «çàóðÿäíûå ïðîåêòû
íå äëÿ íàñ».
Îãîâîðèìñÿ ñðàçó � ýòî áóäåò ÷èñ-
òîé âîäû àðêàäà, òàê ÷òî ãîòîâü-
òåñü ê áåøåíûì ñêîðîñòÿì è âïå-
÷àòëÿþùåé àâòîàêðîáàòèêå.
Ïðàâäà, çà ýòî óäîâîëüñòâèå íàì,
ñêîðåå âñåãî, ïðèäåòñÿ çàïëàòèòü
ñîçåðöàíèåì îäíîîáðàçíûõ ëàíä-
øàôòîâ è íåîáõîäèìîñòüþ ñîáè-
ðàòü ðàçáðîñàííûå ïî äîðîãå
«áîíóñû».
Ñþæåò äîâîëüíî áàíàëåí � ìåëêèé
âîð Áàê (îçâó÷èâàåò êîòîðîãî Ëà-
ðåíö Òåéò, èçâåñòíûé ïî îñêàðîíîñ-
íîìó ôèëüìó «Ðýé») îõðàíÿåò òåð-

ðèòîðèþ ñâîåãî íàñòàâíèêà îò áàí-
äèòîâ-ëèõà÷åé, âîçãëàâëÿåìûõ Êîð-
òåçîì (Íîýëü Ãóãëèåìè, èãðàâøèé â
«Ôîðñàæå») è íàìåðåííûõ çàõâà-
òèòü óëèöû ãîðîäà. Âñå ýòî ñäîáðå-
íî ýêñêëþçèâíûì õèï-õîï ñàóíäòðå-
êîì è «êèíîøíûìè» ñþæåòíûìè
âñòàâêàìè (ñóäÿ ïî òðåéëåðó �
âïîëíå êà÷åñòâåííûìè).
Ãëàâíîé îñîáåííîñòüþ, êîíå÷íî æå,
ñòàíåò âîçìîæíîñòü íå òîëüêî åç-
äèòü ñ ñîïåðíèêàìè íàïåðåãîíêè, íî
è ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ íèìè ïðè ïîìîùè
öåëîãî àðñåíàëà (íà÷èíàÿ îò ïèñòî-
ëåòîâ è øîòãàíîâ è çàêàí÷èâàÿ êà-
ëàøîì è áàçóêîé). Íî ïðîñòûì îïðå-
äåëåíèåì «ãîíÿòü è ñòðåëÿòü» òóò íå
îáîéòèñü � äëÿ îäíîãî èãðîêà ïðèïà-
ñåíû ðåæèìû «íàïåðåãîíêè ñî
ñìåðòüþ» (Death Race), «ïîãîíÿ çà
ïîëèöåéñêèìè» (Cop Chase) è «çà-
êàçíîå óáèéñòâî» (Assassination).
Ñûãðàòü ñ äðóçüÿìè òîæå ìîæíî.
Ïî ñëîâàì Òîíè Êèè (âèöå-ïðåçè-
äåíòà îòäåëà ìàðêåòèíãà êîìïàíèè
Ubisoft), 187 Ride to Die ïðèâíåñåò
ìíîãî íîâîãî â ãîíî÷íûé æàíð (âî
ìíîãîì áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî èãðà
áóäåò âûäåðæàíà â õèï-õîï ñòèëèñ-
òèêå). Âîçìîæíî, ýòà òåìíàÿ ëî-
øàäêà ïðåòåíäóåò íà áîëüøåå, ÷åì
ïðåäñòàâëÿåòñÿ ñåé÷àñ? 
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187 Ride or Die

Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC, GameCube
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ:: Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ ÄÎ 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.187game.com

ÍÍàà ââññåå ððóóêêèè ììààññòòååðð

Íîó-õõàó èèãðû ((è, ââ êêàêîì-òòî ññìûñëå, ððèìåéêîì êêëàññè÷åñêîé CChase
HQ) îîáåùàåò ññòàòü ââîçìîæíîñòü óóïðàâëÿòü îîäíîâðåìåííî èè ââîäèòå-
ëåì, èè ïïàññàæèðîì �� îîñóùåñòâëÿòüñÿ ýýòî ááóäåò ïïðè ïïîìîùè ääâóõ
àíàëîãîâûõ ððû÷àãîâ ääæîéïàäà. ÑÑîãëàñèòåñü, ççàäà÷êà ííå èèç ëëåãêèõ.
Êóäà ññïîäðó÷íåå èèãðàòü ââ ïïàðå, ïïðåäîñòàâèâ îîäíîìó èèãðîêó óóïðàâëå-
íèå ììàøèíîé, àà ââòîðîìó �� ââåäåíèå îîãíÿ. ÒÒàêàÿ îîñîáåííîñòü îîòêðû-
âàåò øøèðîêèå ããîðèçîíòû ääëÿ ììóëüòèïëååðà �� ááóäåò ììîæíî ññûãðàòü
äàæå âââîñüìåðîì, ððàçáèâøèñü ëëèáî ííà ÷÷åòûðå ((ïî ääâå ììàøèíû ââ
êàæäîé), ëëèáî ííà ääâå êêîìàíäû ((ïî ääâå ììàøèíû ññ ýýêèïàæåì èèç ääâóõ
èãðîêîâ-ëëþäåé ââ êêàæäîé).

Óòîïèòü ââ ïïîë ïïåäàëü ããàçà èèëè ääåðíóòü ññïóñêîâîé êêðþ÷îê �� èè òòî èè ääðóãîå ììîæåò ïïðèâåñòè êê ïïîáåäå.

ÑÖÅÍÛ ÏÏÎÃÎÍÜ ÂÂ 1187 RRIDE OOR DDIE
ÄÎÑÒÎÉÍÛ ÁÁÎËÜØÎÃÎ ÝÝÊÐÀÍÀ.
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ÏÀÑÑÀÆÈÐ ÑÑÌÎÆÅÒ ÂÂÅÑÒÈ ÎÎÃÎÍÜ, ÂÂÛÑÓÍÓÂ-
ØÈÑÜ ÈÈÇ ÁÁÎÊÎÂÎÃÎ ÎÎÊÍÀ ÈÈËÈ ËËÞÊÀ ÂÂ ÊÊÐÛØÅ.

GBA N-GAGEPC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

ÑÀÌÀ ÈÈÄÅß ÃÃÎÍÎÊ ÍÍÀ ÂÂÛÆÈÂÀÍÈÅ ÍÍÅ ÍÍÎÂÀ, ÍÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ
ÇÄÅÑÜ ÎÎÍÀ ÁÁËÅÑÒÈÒ ËËÀÊÎÌ ÈÈ ÑÑÂÅÐÊÀÅÒ ÏÏÎÇÎËÎÒÎÉ.





×× òî âûéäåò, åñëè çà÷åðïíóòü
ïîëíûå ïðèãîðøíè Serious
Sam, Max Payne è Tony

Hawk, ïðèïðàâèòü êàøó-ìàëàøó
ôèëüìàìè Ðîäðèãåñà è Âó, íàêîð-
ìèòü ýòèì âàðåâîì Âåëèêîãî óãîí-
ùèêà, à ïîòîì òóðíóòü åãî êóäà-íè-
áóäü â Ëàòèíñêóþ Àìåðèêó? Êòî
çíàåò � ìîæåò, ãðåìó÷àÿ ñìåñü, à
ìîæåò, ïðîñòîé ïøèê.

ÌÑÒß ÌÎß ÓÆÀÑÍÀ!
Â òèõîì Äàòñêîì êîðîëåâñòâå äå-
ëà, ïîõîæå, ñîâñåì èç ðóê âîí �
èíà÷å ñ ÷åãî áû ýòî ñòóäèè ñ õà-
ðàêòåðíûì íàçâàíèåì Deadline
Games áðàòüñÿ çà òî, ÷òî äàâíî
óæå ñäåëàëè äî íèõ? ß î GTA.
Äîáëåñòíûé áîåö íåâèäèìîãî
ôðîíòà ïî èìåíè Òîíè Êðóç ðàáî-
òàåò ïîä ïðèêðûòèåì íà ïðîñòîðàõ
Ìåêñèêàíùèíû. Îí îòâàæíî áîðåò-
ñÿ ñ ñàìèì ñîáîé (êàê-íèêàê, â
Ìåêñèêå ìàêîâûå ïîëÿíû îäíà íà
äðóãîé) è ñ òóçåìíîé íàðêîìàôèåé
(áëàãî, íàðêîáàðîíîâ â Ìåêñèêå
åùå áîëüøå, ÷åì ïîëÿí). Îäíàæäû
ïîñëå ðèòóàëüíîãî ñîææåíèÿ êîêà-
èíîâîé ôàáðèêè è äîëãèõ ïëÿñîê
íà åå äûìíûõ îáëîìêàõ Òîíè çà-
äóì÷èâî êîâûðÿë â çóáàõ ÷åêîé îò
ïðîòèâîïåõîòíîé ãðàíàòû. Êîãäà

ðàçäàëñÿ âçðûâ è ìèìî ëèöà ñïå-
öàãåíòà ïðîëåòåëà åãî ñîáñòâåí-
íàÿ ðóêà, îí ñìåêíóë, ÷òî ãðàíàò-
êó-òî âûêèíóòü ïîçàáûë. Òðàâìà
íà ïðîèçâîäñòâå � ýòî âàì íå êîò
÷èõíóë. Ïåðåòü ïðîòèâ âñåé óêó-
ðåííîé Ìåêñèêè ñ îäíîé ðóêîé íè-
êàê íå ìîæíî. Ýòî ïîíèìàþò è â
Àìåðèêàíñêîì óïðàâëåíèè ïî
áîðüáå ñ íàðêîòèêàìè � ðâóò âîëî-
ñû íà ãîëîâå è ëèñòû â ëè÷íîì äå-
ëå òîâ. Ò. Êðóçà. Òóò-òî è âûÿñíÿ-
åòñÿ, ÷òî ó àãåíòà åñòü áðàò-áëèç-
íåö, êîòîðûé â ïðèíóäèòåëüíîì
ïîðÿäêå îòäûõàåò ñåé÷àñ â îêðóæ-
íîé òþðüìå êàê ðàç çà òî, ïðîòèâ
÷åãî åãî áðàò áîðîëñÿ. Áëèçíåöà
ñíèìàþò ñ íàð, òùàòåëüíî îòðÿõè-
âàþò ïðè ïîìîùè «ðåçèíêè äóáè-
íîâîé» è ñîîáùàþò, ÷òî áðàòåëëî
åãî áåç ðóêè, à ïàïàíÿ è âîâñå òî-
ãî. Áåç ãîëîâû. À çàìóòèë âñþ ýòó
áîòâó ôðàåð ïî ôàìèëèè Ïàïà Ìó-
ýðòî. È åñëè Ðàìèðî (áëèçíåöà çî-
âóò Ðàìèðî) íîðìàëüíûé ïàöàí, à
íå äóðèëêà êàðòîííàÿ, òî ïî âñåì
ïîíÿòèÿì äîëæåí âàëèòü â Ìåêñè-
êó è íàïîìíèòü ýòîé ñàìîé Ìóýð-
òå, êòî åé ñâåò â áóäêå ïðîâîäèë.
Áëèçíåö áåç ëèøíèõ ñëîâ ñâåë ñ
ãðóäè òàòóèðîâêó «Íå çàáóäó ìàòü
ðîäíóþ» � ÷òîá ìåêñèêàíñêèå âîë-
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Total Overdose

Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCI GAMES

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: DEADLINE GAMES

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 14 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://totaloverdose.com

ÏÏîîëëååççííûûåå ôôààééëëûû

Îòâåòèòü ííà ââîïðîñ, ññòîèò ëëè ïïîêóïàòü èèãðó, ââû ññìîæåòå, ïïîæàëóé,
óæå ññåé÷àñ: ííà ííåñêîëüêèõ ààäðåñàõ, ââêëþ÷àÿ ññàéò ððàçðàáîò÷èêîâ
(õîòÿ ååãî ÿÿ êêàê ððàç èè ííå ððåêîìåíäóþ �� îî÷åíü óóæ òòÿæåëîâåñíûé ððå-
ñóðñ), ââûëîæåíî îîôèöèàëüíîå ââèäåî èèç ÒÒÎ. ÍÍà ääîìàøíåé ññòðàíèöå
èãðû ïïîä ððåìèêñ ïïåñíè ««Íà ÄÄåðèáàñîâñêîé îîòêðûëàñÿ ïïèâíàÿ» ((êðî-
ìå øøóòîê!) ññêà÷èâàþòñÿ îîáîè èè ññêðèíñåéâåð. ËËþáîâàòüñÿ òòàêèì
«õðàíèòåëåì ýýêðàíà» �� óóäîâîëüñòâèå ññîìíèòåëüíîå, ççàòî ììîæíî
ñîñòàâèòü ïïðåäñòàâëåíèå îî ääâèæêå èèãðû. ÒÒàì ææå, êêñòàòè ããîâîðÿ,
ìîæíî ïïîñëóøàòü èè ããåéì-òòðåêè ââ ïïîòîêîâîì ððåæèìå. ÂÂîîáùå, ññòðà-
íèöà ÒÒÎ ââûïîëíåíà ííà òòâåðäóþ ïïÿòåðêó. ÎÎäíî ïïëîõî: òòðàôèê ææðåò,
êàê ïïèðàíüÿ. ËËåã÷å óóáèòü, ÷÷åì ïïðîêîðìèòü.

I'll kkick aass, ÷÷èñòà-ïïðîñòà, iin dda nnext nnumba, ññÿâêà êêðàñíîïåðàÿ!

ÑÐÀÇÓ ÈÈ ÍÍÅ ÑÑÎÎÁÐÀÇÈØÜ, ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÇÇÀ
ÈÃÐÀ! ÍÍÅÒ, ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÍÍÅ MMAX PPAYNE.

ÃËßÄß ÍÍÀ ÒÒÀÊÓÞ ÊÊÐÀÑÎÒÊÓ, ÍÍÈ
ÎÄÈÍ ÏÏÀÐÅÍÜ ÐÐÓÊ ÎÎÒ ÑÑÒÂÎËÀ ÍÍÅ
ÎÒÎÐÂÅÒ!
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GBA N-GAGEGAMECUBE

«ÍÅ ÏÏÎÒÅÐßË ËËÈ ßß ××ÅÃÎ?» �� ÊÊÀÊ ÁÁÛ ÑÑÏÐÀØÈÂÀÅÒ ÃÃÅÐÎÉ ÑÑÀÌ
ÑÅÁß, ÏÏÀÌßÒÓß ÎÎÁ ÓÓ×ÀÑÒÈ, ××ÒÎ ÏÏÎÑÒÈÃËÀ ÐÐÓÊÓ ÁÁÐÀÒÀ.

PC PLAYSTATION 2 XBOX
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êè íå ïðîñåêëè ïîäìåíó, è îòïðà-
âèëñÿ èãðàòü ðîëü ñîáñòâåííîãî
áðàòà. Âîò òàêîé, èçâèíèòå çà âû-
ðàæåíèå, ñþæåò.

ÍÀ ÑÓØÅ È ÍÀ ÌÎÐÅ
Íà ýòîì ìîæíî áûëî áû è çàêîí-
÷èòü. GTA-ïîäîáíûå èãðû îòëè÷à-
þòñÿ äðóã îò äðóãà ðàçâå ÷òî ïîáó-
äèòåëüíûì ìîòèâîì, êîòîðûé òîë-
êàåò âàñ íà ïàðó ñ ãåðîåì âûøâû-
ðèâàòü ëþäåé èç àâòîìîáèëåé, â
ñïåøêå äàâèòü íàçîéëèâûõ ïðîõî-
æèõ, îòñòðåëèâàòü èì ãîëîâû â
ñëó÷àéíûõ ïåðåñòðåëêàõ ñ áðàòâîé
è ïîëó÷àòü çà ýòî áîíóñíûå î÷êè.
Ïåâåö ãàíãñòåðñêîé òåìàòèêè è
ïðîñòî õîðîøèé ÷åëîâåê Èãîðü Ñî-
íèí, òðóáèâøèé â ïðîøëîì íîìåðå
îäó GTA: SA, äîëæåí ñêîðáåòü:

èäåþ äîâåëè äî ïîëíåéøåãî àá-
ñóðäà, ÷åïóõè. Â äóõå Max Payne
âðåìÿ ÒÎ çàìåäëÿåòñÿ åäâà ëè íå
ïðè êàæäîì âûñòðåëå, â äóõå
Serious Sam íà Ðàìèðî ïðåò ñòîëü-
êî ìàôèîçè, ÷òî íà âñåõ íèõ ïðîñ-
òî íàðêîòèêîâ íå õâàòèò, â äóõå
GTA ìîæíî îñåäëàòü ëþáîé ðûä-
âàí. Â ðåçóëüòàòå èãðà åùå íå
âûøëà, à óæå ñ äóøêîì. Íàçâàíèå
î÷åíü åìêî îïèñûâàåò ñóòü � âî
âñåì ÷óâñòâóåòñÿ ïåðåñîë, ïåðå-
áîð è ïåðåäîç. Âïðî÷åì, ÷òîá îöå-
íèòü çàìûñåë, íàäî óâèäåòü «ïðî-
äóêò» öåëèêîì. Âïîëíå âîçìîæíî,
ðàçðàáîò÷èêè äåðæàò â ðóêàâå íå
òî ÷òî òóçà � ôóë-ñòðèò ñ äâóìÿ
äæîêåðàìè, è îñåíüþ íàì âñåì òà-
êîå ïîêàæóò!..
Î÷. õî÷åòñÿ âåðèòü. Î÷. 

Åñëè ÐÐàìèðî ííîðìàëüíûé
ïàöàí, òòî ääîëæåí ââàëèòü ââ

Ìåêñèêó èè ííàïîìíèòü ÌÌóýðòî,
êòî ååìó ññâåò ââ ááóäêå ïïðîâîäèë.

Ðàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò ííàì
ïîëíûé ffree-sstyle ââ ììåêñèêà-
íñêèõ ããîðîäàõ èè ââåñÿõ. ÊÊàê
ãîâîðèòñÿ, ««õî÷ó �� êêèñåëü
ïüþ, õõî÷ó �� ííà òòðàíçèñòîðå
èãðàþ». ÏÏðàâäà, ííåâèäèìûå
íèòî÷êè �� ííåîáõîäèìîñòü

ó÷èòü ññóïåðóäàðû, ââûïîë-
íÿòü ññóìàñøåäøèå ààêðîáà-
òè÷åñêèå òòðþêè, ññ÷åò÷èêè
êîìáî, rrewind ssystem ääëÿ
îñîáî ââûðàçèòåëüíûõ
óáèéñòâ �� ççàñòàâÿò èèãðîêà
ïîñòóïàòü îîïðåäåëåííûì îîá-

ðàçîì, êêàê èè ççàäóìûâàëîñü
ñîçäàòåëÿìè. ××óâñòâî ññâîáî-
äû ääîëæåí ïïîäîãðåâàòü
âåñüìà ïïðèëè÷íûé ññàóí-
äòðåê ((êîòîðûé, ììåæäó ííàìè
ãîâîðÿ, ââ êêàéô ïïîñëóøàòü èè
áåçî ââñÿêîé èèãðû).

Deadline GGames �� ääàëåêî ííå ïïåðâàÿ êêîìàíäà, êêîòîðîé ïïðèøëî ââ ããîëîâó ññðóáèòü êêàïóñòû ííà ««ãýòýàø-
íîé» òòåìå. ÑÑîáñòâåííî, ïïåðâûìè ññòàëè RRockstar NNorth, ññîçäàòåëè ççíàìåíèòîãî ññåðèàëà. ÂÂ 11998 ããîäó ââå-
ëèêèé óóãîíùèê ííà÷àë ññâîè ïïðèêëþ÷åíèÿ, èè ññ òòåõ ïïîð ïïîøëî-ïïîåõàëî. ÂÂ 11999-îîì ííà PPSone èè ÐÐÑ ïïîÿâèë-
ñÿ GGrand TTheft AAuto: LLondon, 11969. ÍÍå ïïðîøëî èè ííåñêîëüêèõ ììåñÿöåâ, êêàê óóâèäåë ññâåò GGrand TTheft AAuto
äëÿ GGameBoy CColor. ÂÂòîðàÿ ÷÷àñòü èèãðû ââûøëà óóæå ííà òòðåõ ««âçðîñëûõ» ïïëàòôîðìàõ ((êîìïüþòåð, PPSone
è DDreamcast) èè ïïîðòàòèâíîì GGBC. ÒÒðåòüÿ ÷÷àñòü èè VVice CCity ááóäîðàæèëà ââëàäåëüöåâ ïïåðñîíàëîê èè PPS2, àà
San AAndreas ççàñâåòèëèñü ííà ââñåõ êêîíñîëÿõ ííûíåøíåãî ïïîêîëåíèÿ, êêðîìå GGameCube. ÄÄëÿ ïïîëíîòû êêàð-
òèíû ññòîèò óóïîìÿíóòü îî ïïðèñòàâî÷íîì DDouble PPack îîáðàçöà 22003 ããîäà, GGTA: LLiberty CCity SStories ääëÿ PPSP
è ááåñêîíå÷íîì ììíîæåñòâå ññàìîïàëüíûõ ««add-oon�îâ». ÈÈ ââîò òòåïåðü ååùå îîäíà êêîïèÿ, ïïðè÷åì ááåç ââîë-
øåáíîé ààááðåâèàòóðû ââ ííàçâàíèè. ××òî ääåíü ããðÿäóùèé ååé ããîòîâèò?..

Ó×ÒÈÂÎÑÒÜ, ÑÑ ÊÊÎÒÎÐÎÉ ÐÐÀÌÈÐÎ ÂÂÇÈÐÀÅÒ ÍÍÀ
ÆÅÍÑÊÈÅ ÏÏÐÅËÅÑÒÈ, ÑÑÐÀÇÈÒ ÍÍÀÏÎÂÀË ËËÞÁÓÞ
ÄÅÂÓØÊÓ!

ÀÀòòààêêàà êêëëîîííîîââ

ÝÒÎ ßß ÍÍÀÇÛÂÀÞ
«ÓÌÅÐÅÍÍÛÉ

STEALTH-ÝÝËÅÌÅÍÒ».
ÊÀÊ ÐÐÀÇ ÄÄËß ÒÒÅÕ,

ÊÎÌÓ ÍÍÅÎÕÎÒÀ
ÏÐßÒÀÒÜÑß.
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ÑÑââîîááîîääííûûéé ññòòèèëëüü



ÃÃëàâíûì àðãóìåíòîì ÿâëÿåòñÿ,
êîíå÷íî æå, òåõíîëîãè÷åñêàÿ
ñòîðîíà íîâîãî ôàéòèíãà.

Çäåñü, áåçóñëîâíî, îðàòîðû âïåðåäè
ïëàíåòû âñåé, èáî â êà÷åñòâå ãðàôè-
÷åñêîé îñíîâû èãðû èñïîëüçóåòñÿ
äâèæîê îò äîñòàòî÷íî ïîïóëÿðíîãî
(è, ÷òî íåìàëîâàæíî, ðåàëèñòè÷íîãî)
ôàéòèíãà Def Jam: Fight for New York.
Îäíàêî, ïðåæäå âñåãî, äàâàéòå îçíà-
êîìèìñÿ ñ ïîäðîáíîñòÿìè ïðîåêòà.
Èòàê, â äåíü ïðåçåíòàöèè èãðû íà âûñ-
òàâêå áûëè äîñòóïíû òàêèå ãåðîè, êàê
×åëîâåê-ïàóê, Ðîñîìàõà, Æåëåçíûé
÷åëîâåê, Äæîííè Îì è Áðèãàäà. Ïîñ-
ëåäíèå äâîå � íîâûå ïåðñîíàæè, ñîç-
äàííûå â íåäðàõ EA. Îáà îäàðåíû öå-
ëûì áóêåòîì ñóïåðñïîñîáíîñòåé �
Äæîííè óìåëî ïðèìåíÿåò ýëåêòðîøî-
êîâóþ òåðàïèþ, à Áðèãàäà îáëàäàåò
ïðîñòî íå÷åëîâå÷åñêîé ñèëîé. Òðè
êëàññè÷åñêèõ ãåðîÿ îò Marvel òîæå íå
ïðîìàõ: Ðîñîìàõà îðóäóåò ñòàëüíûìè
êîãòÿìè è âîâñþ ïîëüçóåòñÿ ñâîèìè
èñöåëÿþùèìè ñïîñîáíîñòÿìè, ×åëî-
âåê-ïàóê ëîâêî ïðûãàåò, öåïëÿÿñü çà
ñòåíû, è ïîñòîÿííî îðóäóåò ïàóòèíîé,
à Æåëåçíûé ÷åëîâåê óïèðàåò íà îñî-
áåííîñòè ñóïåðêîñòþìà (ïðîáèòü

îáû÷íûìè óäàðàìè åãî ìîæåò òîëüêî
Ðîñîìàõà, äà è òî ëèøü ïðè ïîìîùè
ñòàëüíûõ êîãòåé). Âíåøíå èãðîâîé
ïðîöåññ ñõîæ ñ ïîäçàáûòûì óæå
Power Stone îò Capcom èëè âñå ñ òåì
æå Def Jam, êîìó êàê íðàâèòñÿ. Ãåðîè,
áåãàÿ ïî êðûøå èçäàòåëüñòâà Daily
Bugle, ìîãóò ïîäáèðàòü òóò è òàì ðàçá-
ðîñàííîå îðóæèå, ïîäõîäÿùåå òîëüêî
äëÿ îïðåäåëåííîãî ïåðñîíàæà. ×åëî-
âåê-ïàóê, íàïðèìåð, ïîëüçóåòñÿ ñïåöè-
àëüíûìè êàðòðèäæàìè, ñ ïîìîùüþ êî-
òîðûõ ïëåòåò ñâåðõïðî÷íóþ ïàóòèíó, à
Æåëåçíîìó ÷åëîâåêó ïîäîéäóò ðåàê-
òèâíûå áîòèíêè. Êàæäûé èç áîéöîâ
ñïîñîáåí âïàñòü â ÿðîñòü, ãîðäî èìå-
íóåìóþ Mutant Power. Ïðîâîöèðóÿ åå
øèôòîì ãåéìïàäà, ìû íàäåëÿåì ïåð-
ñîíàæà êàêîé-òî äîïîëíèòåëüíîé ñïî-
ñîáíîñòüþ: îí ìîæåò íà êîðîòêîå âðå-
ìÿ îáðåñòè íåóÿçâèìîñòü èëè ïðîñòî
âëîìèòü ñîïåðíèêó ïî ïåðâîå ÷èñëî
èìåííûì ñïåöïðèåìîì. Â öåëîì, Å3-
âåðñèÿ Marvel Nemesis âûãëÿäåëà è èã-
ðàëàñü äîñòàòî÷íî ïðèÿòíî. Îäíàêî
íàñ íå ïîêèäàëî îùóùåíèå, ÷òî âñå
ýòî ìû óæå âèäåëè, è íå ðàç. Òàê ÷òî
âñå íàäåæäû íà ãðàôèêó è ýêñêëþçèâ-
íûõ ãåðîåâ, à èííîâàöèè ïîäîæäóò. 
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Marvel Nemesis: 
Rise of the Imperfects

Àâòîð:
Ñåðãåé Ïàðàìîíîâ
scar@game24.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xbox, PSP, GC, DS
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ::«Ñîôò Êëàá» (PS2, PSP)

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nihilistic Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ ÄÎ 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 íîÿáðÿ 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.marvelnemesis.ea.com

ÃÃååððîîèè,, ããååððîîèè,, ããååððîîèè!!

Íåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî ííà ââûñ-
òàâêå ááûëî ïïîêàçàíî ëëèøü
ïÿòü èèãðàáåëüíûõ ïïåðñîíà-
æåé, èèõ îîáùåå êêîëè÷åñòâî
ðàçðàáîò÷èêè ííàìåðåâàþò-
ñÿ ääîâåñòè ääî òòðåõ ääåñÿò-
êîâ ((ïëþñ ïïàðà ññåêðåòíûõ),
à òòàêæå ââêëþ÷èòü ííåñêîëü-
êî ááîññîâ ääëÿ êêàæäîé èèç
ñîïåðíè÷àþùèõ ññòîðîí.
Ñìåëîñòü EEA ââíóøàåò óóâà-
æåíèå: ííå ââñÿêèé ððåøèëñÿ
áû òòÿãàòüñÿ ññ ññàìîé MMarvel;
ñîçäàòü ïïîëòîðà ääåñÿòêà
íîâûõ ññóïåðãåðîåâ èè ïïðîòè-
âîïîñòàâèòü èèõ òòàêèì êêóëü-
òîâûì ôôèãóðàì, êêàê ÐÐîñî-
ìàõà èèëè ××åëîâåê-ïïàóê, ��
ýòî ääîðîãîãî ññòîèò. Ïðè÷åì
ëèøü ììîðäîáîåì ààâòîðû ííå
îãðàíè÷èâàþòñÿ � îîíè ããî-
òîâÿò ïïî îîòäåëüíîé èèñòî-
ðèè ääëÿ êêàæäîãî èèç ïïåðñî-
íàæåé. ÑÑàìî ññîáîé, ââ êêî-
ìèêñ-ññòèëèñòèêå.

Íà ïïðîøåäøåé ââûñòàâêå EE3 ïïðåäñòàâèòåëè EEA ííàäîðâàëè ããîðëî, ððàññêàçûâàÿ ââñåì îî òòîì, ÷÷òî èèõ MMarvel
Nemesis ááóäåò êêóäà ëëó÷øå ççíàìåíèòûõ VVS-ññåðèé îîò CCapcom.

×ÅÑÒÍÛÉ ÁÁÎÉ: ÑÑÒÀËÜÍÛÅ ÊÊÎÃÒÈ
ÏÐÎÒÈÂ ÑÑÒÀËÜÍÛÕ ÄÄÎÑÏÅÕÎÂ.

ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÕ ÑÑÂÅÐÕÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÅÉ
ÑÅÃÎÄÍß ÓÓÆÅ ÌÌÀËÎ �� ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
ÂÎÂÑÞ ÏÏÐÈÄÓÌÛÂÀÞÒ ÍÍÎÂÛÅ.
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ÇÀÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÛÉ ÓÓÄÀÐ ÄÄËÈÍÍÎÉ ÊÊÎÌÁÎ-ÑÑÅÐÈÈ,
ÂÛÏÎËÍÅÍÍÎÉ ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ MMUTANT PPOWER.
×ÅËÎÂÅÊ-ÏÏÀÓÊ, ÊÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ, ÍÍÀ ÂÂÛÑÎÒÅ.

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOXPC PSP NINTENDO DS





ÅÅ ñëè âàì äîâåëîñü ðîäèòüñÿ â
êîíöå ñåìèäåñÿòûõ, ñâîþ
øåñòíàäöàòóþ âåñíó âû äîëæ-

íû áûëè âñòðåòèòü, óòêíóâøèñü â òå-
ëåâèçîð, íà ýêðàíå êîòîðîãî çàêèïàëè
ñòðàñòè ïî «Çâåçäíîìó íàñëåäèþ» �
ïðîùàëüíîìó õèòó äëÿ ZX Spectrum.
Äåñÿòü ëåò íàçàä èãðà íàäåëàëà
ñòîëüêî øóìà, ÷òî äî ñèõ ïîð àóêàåò-
ñÿ. Îò÷àñòè ýòî îáúÿñíÿåòñÿ òåì, ÷òî
â 95-îì Spectrum ñõîäèë ñ äèñòàíöèè,
óñòóïàÿ äîðîãó ïðèñòàâêàì, òàê ÷òî
èãðàòü áûëî ïîïðîñòó íå âî ÷òî. È âñå
æå òåêñòîâûå ïðèêëþ÷åíèÿ òàêîé áå-
çóïðå÷íîé îãðàíêè çàñèÿëè âñåìè
ñâîèìè âîñåìüþ (!) öâåòàìè, çàòìèâ
íà âðåìÿ äàæå Akira è Dåjà Vu, åñëè
âû ïîíèìàåòå, î ÷åì ÿ.
È âîò íûí÷å ðóññêèå ïàðíè èç Step
Creative Group (Star Heritage � äåëî
ðóê íàøèõ çåìëÿêîâ-êóëèáèíûõ, à íå
êàêèõ-òî òàì çàãðàíè÷íûõ áóðæóåâ)
ðåøèëè òðÿõíóòü ñòàðèíîé. Â ðåçóëü-
òàòå òðÿñêè ñïåêòðóìîâñêîå «Çâåçä-
íîå íàñëåäèå» âîò-âîò îáçàâåäåòñÿ
ïðååìíèêîì íà êîìïüþòåðàõ ïîñëåä-
íåãî ïîêîëåíèÿ. Ñïåøó óñïîêîèòü
òåõ, êîìó â êîíöå ñåìèäåñÿòûõ ðî-
äèòüñÿ åùå íå äîâåëîñü è êòî ñ÷èòà-
åò, ÷òî «Ïðèíö Ïåðñèè» íà÷èíàåòñÿ ñ

The Sands of Time: ÇÍ � óæå íå òåêñ-
òîâûé êâåñò. Ìàëî òîãî, ýòî âîîáùå
íå êâåñò â îáû÷íîì ïîíèìàíèè. Ãå-
ðîþ ïðåäñòîÿò ñõâàòêè ñ âðàãàìè ïî
êëàññè÷åñêîé ðîëåâîé ñõåìå è ïðî-
êà÷êà õàðàêòåðèñòèê, âðîäå «âûíîñ-
ëèâîñòè», «çäîðîâüÿ», «ñèëû» è òîìó
ïîäîáíîãî. Ñàì ãåðîé � ñåêðåòíûé
àãåíò Çåìëè, âåäóùèé ïîäðûâíóþ
äåÿòåëüíîñòü â ñòàíå èíîïëàíåòíîãî
âðàãà àæ íà äâóõñòàõ èãðîâûõ ýêðà-
íàõ. Äåëî â òîì, ÷òî Çåìëÿ çàõâà÷å-
íà æàáàìè-àðòàíãàìè, íàøåãî àãåíòà
âîëåþ ñóäüáû è ðàçðàáîò÷èêîâ çà-
íåñëî íà çàäâîðêè ãàëàêòèêè, îòêóäà
íàäî ñðî÷íî âûáèðàòüñÿ è îñâîáîæ-
äàòü ÷åëîâå÷åñòâî. Íàäåæäà, ñàìè
ïîíèìàåòå, òîëüêî íà âàñ äà íà íåçà-
äà÷ëèâîãî ñóïåðìåíà. Âèäû ïðîðèñî-
âàíû ñ òàêîé òùàòåëüíîñòüþ, ÷òî äà-
æå ïðèñíîñóùåé «Ñèáèðè» ïðèäåòñÿ
ïîäâèíóòüñÿ. Óìîäðîáèòåëüíûå çà-
ãàäêè ïîä ñòàòü çóáîäðîáèòåëüíûì
ïîåäèíêàì. Â îáùåì, ÿ â ïðåäâêóøå-
íèè. Íàäåæäó âíóøàåò ïðè÷àñòíîñòü
ðàçðàáîò÷èêîâ ê ñîçäàíèþ Ñàìûõ
Ïåðâûõ Èãð. Îíè äîëæíû åùå ïîì-
íèòü, ÷òî ïî÷åì. Íó à åñëè áû ñåé÷àñ
áûë æèâ «Ñïåêòðóì», îí áû ïðîñòî
óìåð. Îò çàâèñòè! 
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Çâåçäíîå íàñëåäèå
(Star Heritage)

Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Step Creative Group
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.stepgames.ru/projects.php?id=1

ÝÝõõ,, ììîîëëîîääîîññòòüü,, ììîîëëîîääîîññòòüü......

Èãðó ïïåðåëîïàòèëè ññâåðõó ääîíèçó. ÒÒåì ïïà÷å ññëåäóåò ïïîçíàêîìèòüñÿ
ñ îîðèãèíàëîì, ááëàãî ïïðåïÿòñòâèé ííèêàêèõ. ÂÂî-ïïåðâûõ, êêà÷àåòå ýýìó-
ëÿòîð ZZX SSpectrum. ((Ñàìûé ïïóòåâûé èè ëëåãêèé ííàçûâàåòñÿ
UnrealSpeccy 00.27b; ììîæåòå ââûöåïèòü ååãî ïïî ýýòîé, êê ïïðèìåðó, ñññûë-
êå: hhttp://www.emu-lland.net/site.php?depth=2&razd=emu&cat=zx) ÂÂî-
âòîðûõ, ççàãðóæàåòå RROM. ÎÎí ïïðèïàñåí ííà ññàéòå ððàçðàáîò÷èêîâ ��
http://www.stepgames.ru/archives/archives.php. ÊÊîíå÷íî, ððèòóàë ççàã-
ðóçêè ññ ììàãíèòîôîíà ((èëè ññ ääèñêà TTR-DDOS) ââàì óóæå ííåäîñòóïåí ((à
îí ññðîäíè ììàãè÷åñêîìó, ïïîâåðüòå ííà ññëîâî). ÇÇàòî ââû ïïðèêîñíåòåñü êê
êëàññèêå, êêîòîðàÿ ââïîëíå ääàñò ôôîðó ííåêîòîðûì ññîâðåìåííèêàì.

ÎÄÍÀ ÈÈ ÒÒÀ ÆÆÅ ÓÓËÎ×ÊÀ �� ÄÄÍÅÌ...

È ÍÍÎ×ÜÞ. ÌÌÍÎÃÈÅ ÇÇÀÃÀÄÊÈ ÁÁÓÄÓÒ
ÑÂßÇÀÍÛ ÈÈÌÅÍÍÎ ÑÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍÅÌ ÑÑÓÒÎÊ.
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ÅÉ-ÁÁÎÃÓ, ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÓÓÑÒÓÏÀÅÒ ÍÍÈ MMYST, ÍÍÈ ««ÑÈÁÈÐÈ».
À ÏÏÅÐÑÏÅÊÒÈÂÀ ÊÊÀÊÀß �� ÀÀÆ ÃÃÎËÎÂÀ ÊÊÐÓÆÈÒÑß!

GBA N-GAGEGAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOXPC

Ïðåäàíüÿ ññòàðèíû ããëóáîêîé ììîãóò îîêàçàòüñÿ ýýòèì ëëåòîì ((â êêðàéíåì ññëó÷àå, îîñåíüþ) ññàìûìè ññîâðåìåííûìè!





ÃÃ îä íàçàä ïåðâàÿ èíôîðìàöèÿ îá
Advance Wars: Under Fire áûëà
ïðèíÿòà ïðåññîé äîâîëüíî ïðîõ-

ëàäíî. Âíå çàâèñèìîñòè îò êà÷åñòâà
èãðû, òðåõìåðíûé áîåâèê, íîñÿùèé
èìÿ Advance Wars, íèêîãäà íå çàâîþåò
äîâåðèÿ ôàíàòîâ ñåðèàëà. Èì íóæíà
ñòðàòåãèÿ, ïóñòü õîòü äåñÿòü ðàç â ðå-
àëüíîì âðåìåíè.
Ïîñëå E3 2004 Nintendo çàìîë÷àëà, è
íè÷åãîøåíüêè îá Advance Wars: Under
Fire íå áûëî èçâåñòíî âïëîòü äî E3
2005. Îäíî âðåìÿ äàæå êàçàëîñü, ÷òî
ïðîåêò îòìåíåí. Ïîøëè ñëóõè, ÷òî ó
ðàçðàáîò÷èêà, Kuju Entertainment, ïîÿ-
âèëñÿ áîëåå âûãîäíûé êîíòðàêò, ïîý-
òîìó èãðà äëÿ Nintendo îòêëàäûâàåòñÿ
íà íåîïðåäåëåííûé ñðîê. Ýòîé âåñíîé,
îäíàêî, ìû óâèäåëè âïîëíå ðàáî÷óþ
âåðñèþ ïðîåêòà. Ðàçâå ÷òî íàçâàíèå
ñìåíèëîñü � íà Battalion Wars. ×óäåñà,
äà è òîëüêî: ýòîò ïðîñòîé øàã êàêèì-
òî ÷óäîì ïðåâðàòèë ãàäêîãî óòåíêà â
ëåáåäÿ. Èçáàâèâøèñü îò òÿãîò ãðîìêî-
ãî èìåíè, èãðà ñîõðàíèëà â ñåáå âñþ
ïðåëåñòü îðèãèíàëüíîé ðàçðàáîòêè � â
ïåðâóþ î÷åðåäü, ýòî íåïîâòîðèìûé
äèçàéí Advance Wars, çíàêîìûé âñåì
íàáîð þíèòîâ è òùàòåëüíî âûâåðåí-
íûé áàëàíñ.
Ñþæåò èãðû íå èìååò íèêàêîãî îòíî-
øåíèÿ ê ñîáûòèÿì Advance Wars �

ñêîðåå, ê ðåàëüíîé æèçíè. Íà äâîðå �
êîíåö XXI âåêà. Äâå ñóïåðäåðæàâû,
Western Frontier è Tundran Territories,
óñòðîèëè äðóã äðóãó ìàëåíüêèé ïîãðà-
íè÷íûé êîíôëèêò, êîòîðûé âûëèëñÿ â
êðóïíîìàñøòàáíóþ âîéíó. È òóò-òî íà
ñöåíó âûõîäèò ãëàâíûé çëîäåé èãðû �
êàéçåð Âëàä. Âî âðåìÿ âîéíû åãî
ñòðàíà áûëà àííåêñèðîâàíà, ñàì îí
èçãíàí è òåïåðü æàæäåò ìåñòè. Ñ ïî-
ìîùüþ âîâðåìÿ âûâåäåííîãî â îô-
ôøîðíûå çîíû çîëîòîãî çàïàñà îí
ôèíàíñèðóåò ñîçäàíèå àðìèè ñóïåð-
ñîëäàò � Chemical Shock Troops. Â ñà-
ìûé íåîæèäàííûé ìîìåíò åãî ñèëû
íàíîñÿò óäàð ïî îáåèì ñóïåðäåðæà-
âàì...
Íà E3 2005 ïðåññå áûëà äîñòóïíà ïà-
ðà óðîâíåé, îòëè÷íî äåìîíñòðèðóþ-
ùèõ èãðîâîé ïðîöåññ Battalion Wars.
Íà îäíîì èç íèõ ãåéìåðà ïîñëåäîâà-
òåëüíî îáó÷àëè óïðàâëåíèþ íà ïðèìå-
ðå íåáîëüøîãî îòðÿäà ñîëäàò, îòïðàâ-
ëåííîãî íà ïîèìêó øïèîíà, à òàêæå
çíàêîìèëè ñ ýëåìåíòàìè ñòåëñ-
ãåéìïëåÿ. Íà äðóãîì åìó ñðàçó âûäà-
âàëè ïîëíûé êîìïëåêò èç ïåõîòû
(ñòðåëêè ïëþñ ãðàíàòîìåò÷èêè), äæèïà
è òàíêà è îòïðàâëÿëè íà øòóðì âðà-
æåñêèõ ïîçèöèé. Èãðà âåñüìà ïîõîæà
íà ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûå PC RTS
âðîäå Battlezone, ÷åì-òî � íà Kessen.
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Battalion Wars

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NINTENDO

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ:: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: KUJU ENTERTAINMENT

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 19 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo.ru

AAddvvaannccee WWaarrss

Ñåðèàë AAdvance WWars ííà GGame BBoy AAdvance �� ííàñëåäíèê SSuper FFamicom
Wars ((SNES) �� ììîæíî ññ÷èòàòü îîäíèì èèç êêëþ÷åâûõ ííà ïïëàòôîðìå.
Óñëîâíî ããîâîðÿ, ýýòî óóðåçàííàÿ òòàêòè÷åñêàÿ RRPG ññ ààêöåíòîì ííà
ñðàæåíèÿõ: ññþæåò ççäåñü îîòñóòñòâóåò, ççàòî ììåõàíèêà ááîÿ ääîâåäåíà ääî
ñîâåðøåíñòâà. ÑÑîëèäíîå êêîëè÷åñòâî òòèïîâ þþíèòîâ ïïðåêðàñíî
ñáàëàíñèðîâàíî �� ííèêàêèõ ëëåãêèõ ððåøåíèé. ÍÍåâîçìîæíîñòü ññòðîèòü
òåõíèêó ««íà ììåñòå» ââûíóæäàåò èèñïîëüçîâàòü êêàæäóþ ááîåâóþ ååäèíèöó
ñ óóìîì. ÏÏîøàãîâîñòü ããåéìïëåÿ ääàåò ããåéìåðó ííåîáõîäèìîå ââðåìÿ
ïîðàçìûñëèòü. ÏÏðîñòî ââåëèêîëåïíî. ÑÑàìàÿ ííîâàÿ èèãðà ññåðèè ��
Advance WWars: DDual SStrike �� ââûõîäèò ííà NNintendo DDS óóæå 330 ññåíòÿáðÿ.
Æäåì ññ ííåòåðïåíèåì.

Ãîíÿòü ññìåøíûõ ññîëäàò èèç AAdvance WWars ïïî òòðåì èèçìåðåíèÿì ââû ññìîæåòå ááëèæàéøåé îîñåíüþ. ÒÒîëüêî ííà GGameCube.

ÏÐÎÒÈÂ ÒÒÀÍÊÀ ËËÓ×ØÅ ÍÍÀÏÐÀÂÈÒÜ
ÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈÅ ÃÃÐÀÍÀÒÎÌÅÒ×ÈÊÎÂ.

«ÈÃÐÓØÅ×ÍÎÑÒÜ» ÏÏÐÎÈÑÕÎÄß-
ÙÅÃÎ ÍÍÅ ÄÄÎËÆÍÀ ÑÑÌÓÙÀÒÜ.
ÃËÓÁÈÍÛ ÃÃÅÉÌÏËÅÞ ÕÕÂÀÒÀÅÒ.
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ÂÑÅ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÅ ÂÂÈÄÛ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÈÉ ÊÊÐÎÌÅ, ÐÐÀÇÂÅ ××ÒÎ,
ßÄÅÐÍÛÕ, ÁÁÓÄÓÒ ÇÇÀÄÅÉÑÒÂÎÂÀÍÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

PC PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEGAMECUBE
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Èäåÿ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî â êàæäûé
ìîìåíò âðåìåíè ãåéìåð ìîæåò óïðàâ-
ëÿòü êàêèì-òî îäíèì þíèòîì. Îñòàëü-
íûå â ýòî âðåìÿ ïîä÷èíÿþòñÿ AI è âû-
ïîëíÿþò âàøè ïîñëåäíèå óêàçàíèÿ.
Êðîìå òîãî, íàõîäÿñü â ëþáèìîì òàí-
êå, ìîæíî îòäàâàòü ïðèêàçû âñåì âîê-
ðóã, íå òåðÿÿ óïðàâëåíèÿ áîåâîé ìà-
øèíîé. Äëÿ âûáîðà íóæíîãî þíèòà èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïðàâàÿ àíàëîãîâàÿ ðóêîÿò-
êà, âàðèàíòû òàêèå: àòàêîâàòü âðàãà,
ñëåäîâàòü çà êîìàíäèðîì, ïåðåäâè-
íóòüñÿ â óêàçàííóþ òî÷êó íà êàðòå. Óï-
ðàâëåíèå èñêëþ÷èòåëüíî óäîáíî, ñèëü-
íî ïîìîãàåò àâòîíàâåäåíèå íà âàæíûå
îáúåêòû. Ïðè íåîáõîäèìîñòè âñåãäà
ìîæíî ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà íóæíîãî ñîë-
äàòà è âðó÷íóþ âûïîëíèòü òî, ÷òî âû
îò íåãî õîòèòå. Íàïðèìåð, âðó÷íóþ îò-
âåñòè ðàíåíîãî áîéöà â òûë è îñòàâèòü
â ðåçåðâå. Êñòàòè, âñå âàøè ïîä÷èíåí-
íûå îòîáðàæàþòñÿ èêîíêàìè íà ñïåöè-

àëüíîé ïàíåëè � åùå îäèí ñïîñîá ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó þíèòàìè.
Battalion Wars � íèêîèì îáðàçîì íå
àðêàäíûé áîåâèê, õîòÿ îí è âåñüìà
äèíàìè÷åí. Âñïîìíèòå î áàëàíñå
Advance Wars. Ñòðåëêîâ íóæíî íàï-
ðàâëÿòü ïðîòèâ ãðàíàòîìåò÷èêîâ, ãðà-
íàòîìåò÷èêîâ � ïðîòèâ òàíêîâ, òàíêè
è äðóãóþ áîåâóþ òåõíèêó � ïðîòèâ
ñòðåëêîâ. Äåëàòü âñå ýòî íàäî àêêó-
ðàòíî, ïîñëåäîâàòåëüíî. Çàìàíèòü ãà-
äîâ â çàñàäó? Ïî÷åìó áû è íåò. Ïðîê-
ðàñòüñÿ íåçàìåòíî âäîëü ïåðèìåòðà
áàçû è çàíÿòü âûãîäíûå ïîçèöèè �
ïðàâèëüíîå ðåøåíèå. Çàòî êàê òîëüêî
ïî÷óâñòâóåòå, ÷òî ñïîñîáíû ïîáåäèòü,
ìîæíî ðâàíóòü âïåðåä, ñòðåëÿÿ âî âñå
ñòîðîíû è îòâåøèâàÿ íåöåíçóðíûå ðó-
ãàòåëüñòâà â àäðåñ êàéçåðà Âëàäà.
Ñàìîñòîÿòåëüíî îòâåøèâàÿ � îò ñîë-
äàò â äåìî-âåðñèè ÿ íè÷åãî ïîäîáíîãî
íå ñëûøàë. È õîðîøî. 

Íåïîâòîðèìûé ääèçàéí AAdvance
Wars èè òòùàòåëüíî ââûâåðåííûé

áàëàíñ ññîõðàíÿòñÿ èè
â ýýòîé èèãðå.

Ìàëûå èè ááîëüøèå òòàíêè, ääæèïû, ââåðòîëåòû,
èñòðåáèòåëè èè ääðóãàÿ òòåõíèêà èèç AAdvance WWars
áóäåò ïïðèñóòñòâîâàòü èè ââ BBattalion WWars. ÍÍåêîòîðûå
ìîäåëè ïïîçâîëÿò ïïåðåêëþ÷àòüñÿ ììåæäó ììåõàíèêîì-
âîäèòåëåì èè ññòðåëêîì, ââ ääðóãèõ ýýòè ôôóíêöèè

ñîâìåùåíû. ÏÏåõîòèíöû ììîãóò ááûòü ââîîðóæåíû
âèíòîâêàìè, ããðàíàòîìåòàìè, îîãíåìåòàìè,
ïóëåìåòàìè, ììèíîìåòàìè, ððàêåòíûìè ððóæüÿìè... èè
ýòèì ññïèñîê ííå îîãðàíè÷èòñÿ. ÂÂðàãè, ååñòåñòâåííî, ííè
íà ééîòó ââàì ííå óóñòóïàþò.

Ãåéìåðû îîòíåñóòñÿ êê ââèäåîðÿäó èèãðû ííåîäíîçíà÷íî. ÂÂ BBattalion WWars
ñîõðàíåí ììóëüòÿøíûé ññòèëü îîðèãèíàëüíûõ, ññïðàéòîâûõ èèãð.
Ïîýòîìó ââñå ììîäåëè ññêîðåå ññìàõèâàþò ííà ïïåðñîíàæåé ââ ññòèëå ssuper-
deformed èèç ÿÿïîíñêèõ ààíèìàöèîííûõ ôôèëüìîâ, ÷÷åì ããåðîåâ
ñåðüåçíûõ ôôèëüìîâ îî ââîéíå. ÍÍà ííèõ ääåéñòâóþò ââåñüìà ññòðàííûå
çàêîíû ôôèçèêè; ïïðûæêè ííà ââûñîòó ññîáñòâåííîãî ððîñòà �� ââïîëíå
íîðìàëüíîå ääåëî. ÅÅñëè ííå îîøèáàþñü, ääàæå òòàíêè ((òàêèå ææå ññìåøíûå
è ïïóçàòûå, êêàê èè ââ AAdvance WWars) ììîãóò ïïîäñêàêèâàòü ââ ââîçäóõ.
Ìîäåëè ââñåõ îîáúåêòîâ ââûñîêîé ääåòàëèçàöèåé ííå îîòëè÷àþòñÿ, ííî ââñå
æå ââûãëÿäÿò ííåïëîõî. ÕÕîðîøèé ññðåäíèé óóðîâåíü.

ÌÎÄÅËÈ ÁÁÎÅÂÎÉ ÒÒÅÕÍÈÊÈ ÇÇÀÌÅÒÍÎ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×-
ÍÅÅ, ××ÅÌ ÎÎÁÚÅÊÒÛ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ. ÎÎÑÎÁÅÍ-
ÍÎ ÓÓÄÐÓ×ÀÞÒ ÒÒÅÊÑÒÓÐÛ ÍÍÀ ÇÇÅÌËÅ.

ÄÄèèççààééíí

ÝÒÎ ßß ÍÍÀÇÛÂÀÞ
«ÓÌÅÐÅÍÍÛÉ

STEALTH-ÝÝËÅÌÅÍÒ».
ÊÀÊ ÐÐÀÇ ÄÄËß ÒÒÅÕ,

ÊÎÌÓ ÍÍÅÎÕÎÒÀ
ÏÐßÒÀÒÜÑß.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

ÎÎððóóææèèåå

ÂÐÀÆÅÑÊÈÉ
ÃÅÍÅÐÀËÈÒÅÒ ÂÂÎ ÂÂÑÅÉ

ÑÂÎÅÉ ÊÊÐÀÑÅ.
ÁÅÐÅÃÈ ÃÃÎÐËÎ

ÑÌÎËÎÄÓ!
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

Åñëè èèãðîê ññòîëêíåòñÿ ññ ïïðîòèâíèêîì, òòóò ææå ââêëþ÷èòñÿ ððåæèì ððåàëüíîãî ââðåìåíè,
êîãäà ââàæíî ííå òòîëüêî ááûñòðî ääóìàòü, ííî èè ëëîâêî óóïðàâëÿòüñÿ ññ ççåëåíîé ððàìêîé.

WAR FRONT: TURNING POINT
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Reality
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.war-front.com

×× òî ááû ááûëî, ååñëè ááû ÃÃèòëåð
íå ääîòÿíóë ääî êêîíöà ââîéíû èè
óìåð ããîðàçäî ððàíüøå? ÊÊàê

ïîâåëî ááû ññåáÿ ííîâîå ððóêîâîäñòâî
Òðåòüåãî ððåéõà? ÎÎòâåòû ííà ýýòè èè
ìíîãèå ääðóãèå ááóäîðàæàùèå ôôàí-
òàñòîâ èè èèñòîðèêîâ ââîïðîñû ïïûòàåò-
ñÿ ääàòü ââåíãåðñêàÿ ññòóäèÿ DDigital
Reality. ÁÁåç ëëèøíèõ ööåðåìîíèé ððàç-
ðàáîò÷èêè ïïåðåêðîèëè èèñòîðè÷åñêîå
ïîëîòíî èè ââûñòàâèëè ííà ññóä èèãðîêîâ
áîéêóþ RRTS WWar FFront: TTurning PPoint. 
Ïî ììíåíèþ ââåíãðîâ, ííåìåöêîå êêî-
ìàíäîâàíèå ïïîñëå ññìåðòè ôôþðåðà
íå ððàñïðîùàëîñü ññ ììå÷òàìè îî ììèðî-
âîì ããîñïîäñòâå ààðèéñêîé ððàñû, àà,
íàïðîòèâ, óóñêîðèëî ííàñòóïëåíèå ííà
âñåõ ôôðîíòàõ. ÁÁëàãîäàðÿ ííîâîìó
ñâåðõîðóæèþ ííåìåöêî-ôôàøèñòñêèå
âîéñêà óóñïåøíî ïïðîâåëè îîïåðàöèþ
«Ìîðñêîé ëëåâ» èè îîêêóïèðîâàëè ÂÂå-
ëèêîáðèòàíèþ. ÃÃîä ññïóñòÿ ôôðèöû

ïðåäîòâðàòèëè ââûñàäêó ââ ÍÍîðìàí-
äèè èè ïïðîäîëæèëè ççàõâàò þþæíîé ÅÅâ-
ðîïû.
Âïðî÷åì, è Ñîâåòñêèé Ñîþç âðåìÿ
äàðîì íå òåðÿë. Íàøè êóëèáèíû
èçîáðåëè îãðîìíûé ïÿòèáàøåííûé
òàíê «Õàðüêîâ» è çàìîðàæèâàþùèé
áðîíåòåõíèêó ëó÷. Êðîìå òîãî, â
ïðèóðàëüñêèõ çàïîâåäíèêàõ åãåðÿ
ïðèñòóïèëè ê òðåíèðîâêå ìåäâåäåé-
äæåäàåâ. Çâåðè ïîçíàëè âñå ñòîðî-
íû Ñèëû è âçÿëèñü îñâàèâàòü ëà-
çåðíóþ áàëàëàéêó. Îòâåò àìåðèêàí-
öåâ íå çàñòàâèë ñåáÿ äîëãî æäàòü.
ßíêè ðàçðàáîòàëè ÿäðåíà-áîìáó,
âûçûâàþùóþ çåìëåòðÿñåíèå! 
Çà èñêëþ÷åíèåì çàáàâíîãî ñþæåòà
è íåñêîëüêèõ ñèìïàòè÷íûõ ðîëèêîâ,
Digital Reality ïîêà ïîõâàñòàòüñÿ íå-
÷åì, íî æäàòü èãðó, áåçóñëîâíî, ñòî-
èò. Ïîäîáíóþ àâàíòþðó óâèäèøü íå
÷àñòî. 

Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ buzenkov@gameland.ru

ÄÂÈÆÎÊ WWAR FFRONT ÇÇÄÎÐÎÂÎ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ ÑÑ
ÎÑÂÅÙÅÍÈÅÌ. ÄÄÀ ÈÈ ÂÂÎÎÁÙÅ ÃÃÐÀÔÈÊÀ,
ÏÎÆÀËÓÉ, ÑÑÀÌÀß ÑÑÈËÜÍÀß ÑÑÒÎÐÎÍÀ ÈÈÃÐÛ.

WAR LEADERS: CLASH OF NATIONS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Enigma Software Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.warleaders-game.com

ÇÇà ññòðàòåãèè ïïî ììîòèâàì ÂÂòî-
ðîé ììèðîâîé ííå ááðàëèñü ððàç-
âå ÷÷òî ëëåíèâûå. ÏÏðèëàâêè ççà-

âàëåíû êêó÷åé RRTS �� aadd-oon'û êê
«Áëèöêðèãó» ââïåðåìåøêó ññ ««îðèãè-
íàëüíûìè» ïïðîåêòàìè. ÌÌåæ òòåì
êà÷åñòâåííûõ ññòðàòåãèé êêîò ííàï-
ëàêàë. ÓÓäîâîëüñòâèå îîò WWWII-èèãð
âûäàåòñÿ ïïî òòàëîíàì �� ääåñÿòü
ãðàììîâ ââ îîäíè ððóêè. ÈÈ êêóäà èèç-
äàòåëè ññìîòðÿò? ÀÀ èèçäàòåëè, ïïî
êðàéíåé ììåðå, ííåìåöêèå, ññìîòðÿò
ñòðîãî ííà ççàïàä. ÓÓæå êêîòîðûé
ìåñÿö êêðÿäó èèñïàíñêèå òòðóæåíèêè
ïûòàþòñÿ ññîçäàòü ääîñòîéíóþ
çàìåíó SShogun: TTotal WWar ââ ññîâåð-
øåííî ääðóãîé èèñòîðè÷åñêîé
ýïîõå. 
War Leaders: Clash of Nations
ïðåäëîæèò èãðîêó ðîëü ëèäåðà îä-
íîé èç øåñòè äåðæàâ: Ãåðìàíèè,
Ñîâåòñêîãî Ñîþçà, Àìåðèêè,

Ôðàíöèè, Àíãëèè è ßïîíèè. Ïîìè-
ìî âåëè÷åñòâåííîãî ðàñêóðèâàíèÿ
òðóáêè, âåðõîâíûé ãëàâíîêîìàí-
äóþùèé äîëæåí çàêëþ÷àòü ïåðñ-
ïåêòèâíûå ñîþçû ñ íåéòðàëüíûìè
ãîñóäàðñòâàìè, ñëåäèòü çà ðàç-
âåäêîé, õîçÿéñòâåííûì ñåêòîðîì,
îáîðîííîé ïðîìûøëåííîñòüþ è
ïëàíèðîâàòü ìîëíèåíîñíûå íàñ-
òóïëåíèÿ íà âðàãà. Äëÿ äîñòèæå-
íèÿ ýòèõ öåëåé â ðàñïîðÿæåíèå
èãðîêà ïðåäîñòàâëåíû ãëîáàëüíàÿ
êàðòà è ìíîæåñòâî ðàçëè÷íûõ
«ïîëçóíêîâ». Åñëè èãðîê ñòîëê-
íåòñÿ ñ ïðîòèâíèêîì, òóò æå âêëþ-
÷èòñÿ ðåæèì ðåàëüíîãî âðåìåíè,
êîãäà âàæíî íå òîëüêî áûñòðî äó-
ìàòü, íî è ëîâêî óïðàâëÿòüñÿ ñ
çåëåíîé ðàìêîé. Îñòàëüíûå ïîä-
ðîáíîñòè ïðèáåðåæåì äëÿ ðàçâåð-
íóòîé ñòàòüè � âûéäåò èãðà íåñêî-
ðî, è ìû ê íåé åùå âåðíåìñÿ. 

Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ buzenkov@gameland.ru

ÁÈÒÂÛ ÐÐÀÇÂÅÐÍÓÒÑß ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÇÇÅÌËÅ ÈÈ ÂÂÎÄÅ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂ
ÂÎÇÄÓÕÅ! ÏÏÐÈ ÝÝÒÎÌ ÑÑÁÐÎØÅÍÍÛÅ ÑÑ ÑÑÀÌÎËÅÒÀ ÁÁÎÌÁÛ ÁÁÓÄÓÒ
ÔÈÇÈ×ÅÑÊÈ ÄÄÎÑÒÎÂÅÐÍÎ ÄÄÅÔÎÐÌÈÐÎÂÀÒÜ ËËÀÍÄØÀÔÒ.
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The King of Fighters XI
Â ïîñëåäíåå âðåìÿ SNK Playmore àíîíñèðóåò ñâåæèå ÷àñòè
KoF áåç ïðèâû÷íîé óæå íóìåðàöèè ïî ãîäàì. Íîâàÿ èãðà
èç ýòîãî ðàçðÿäà ðàçðàáàòûâàåòñÿ äëÿ àðêàäíîé ïëàòôîð-
ìû Atomiswave è ïîÿâèòñÿ óæå â ñåíòÿáðå. Îáëàäàòåëè äî-
ìàøíèõ ïëàòôîðì ïîëó÷àò ôàéòèíã áëèæå ê êîíöó ãîäà.

NINJA GAIDEN BLACK
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: racing / action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Tecmo
ÐÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team Ninja
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà.

ÎÍËÀÉÍ: http://www.tecmogames.com

ÂÂ ûïóñòèâ ííà ââîëíå óóñïåõà
Ninja GGaiden îîäèí ççà ääðóãèì
íàáîðû ääîïîëíèòåëüíûõ

ìèññèé HHurricane PPack 11 èè HHurri-
cane PPack 22 ((äîñòóïíûå ääëÿ ññêà÷è-
âàíèÿ ÷÷åðåç XXbox LLive!), ââ TTecmo
âäðóã ññîîáðàçèëè, ÷÷òî ååùå ííå ââñå
âëàäåëüöû XXbox ññòàëè ïïðåäàííû-
ìè ààäåïòàìè óóïîìÿíóòîãî ññåðâèñà
è, ññëåäîâàòåëüíî, êêîå-êêòî îîñòàëñÿ
â ññòîðîíå îîò ííîâûõ ïïðèêëþ÷åíèé
îòâàæíîãî ÐÐþ ÀÀÿáóñû. ÈÈñïðàâèòü
ïîëîæåíèå ññìîæåò òòîëüêî NNinja
Gaiden BBlack.
×òî íóæíî ñäåëàòü, äàáû ñòàðàÿ
èãðà çàñèÿëà äëÿ ïîêóïàòåëåé íî-
âûìè êðàñêàìè? Ïðàâèëüíî �
ïîäâåñèòü ê íåé ïîëíóþ êîðçèíó
ïðèçîâ è íåìíîãî ñíèçèòü öåíó.
Òàê â Tecmo è ðåøèëè ïîñòóïèòü:
âçÿëè îðèãèíàëüíóþ Ninja Gaiden,
óæå óñïåâøóþ îòãðåìåòü ïîëòîðà

ãîäà íàçàä, è ïîìåñòèëè íà îäèí
äèñê ñ íåé òå ñàìûå «óðàãàííûå
óïàêîâêè» óðîâíåé, êîòîðûå äî ñèõ
ïîð íèãäå êóïèòü áûëî íåëüçÿ �
òîëüêî ñêà÷àòü. ×òîáû íèêîìó íå
ïîêàçàëîñü ìàëî, ðàçðàáîò÷èêè
ùåäðîé ðóêîé äîáàâèëè ñâåðõ ïî-
ëîæåííîãî åùå íåñêîëüêî äåñÿò-
êîâ ðàçëè÷íûõ áîíóñîâ � îò íîâûõ
áîññîâ äî íîâûõ êîñòþìîâ è ïðî-
÷åé, îáû÷íîé â òàêèõ ñëó÷àÿõ, ìè-
øóðû. Ñåé÷àñ óæå èçâåñòíî, ÷òî
òåõíè÷åñêè Ninja Gaiden Black, â
ñðàâíåíèè ñ ïðåäøåñòâåííèöåé,
íèêàêèõ ñåðüåçíûõ èçìåíåíèé íå
ïðåòåðïèò. À âîò î ïðåäïîëàãàå-
ìîì çàïóñêå èãðû â Åâðîïå èí-
ôîðìàöèè ïîêà íåò. Åñëè ïîìíèòå,
â Ñòàðîì Ñâåòå îðèãèíàëüíàÿ
Ninja Gaiden áûëà ïîäâåðãíóòà
öåíçóðå, è âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî
èñòîðèÿ ïîâòîðèòñÿ. 

Àíäðåé Õàíäîæêî chaosman@yandex.ru
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ÏÎÅÄÈÍÊÈ ÎÎÄÈÍ ÍÍÀ ÎÎÄÈÍ ÑÑËÓ×ÀÞÒÑß ÐÐÅÄÊÎ ��
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÅÒ ÀÀÒÀÊÎÂÀÒÜ ÃÃÐÓÏÏÀÌÈ.

Guilty Gear XX Slash: The Midnight Carnival
Óæå íåñêîëüêî ëåò Arc System Works çàíèìàåòñÿ øëèôîâ-
êîé Guilty Gear, äîâîäÿ ñåðèþ äî áëåñêà. GG XX Slash è áó-
äåò òàêèì «îòøëèôîâàííûì» ïðîäóêòîì � ñ äâóìÿ íîâûìè
ïåðñîíàæàìè, ïàðîé äîáàâëåííûõ àðåí è âûâåðåííûì áà-
ëàíñîì. Â ÿïîíñêèõ àðêàäàõ èãðà ïîÿâèòñÿ óæå ýòîé îñåíüþ.

ROME: TOTAL WAR � BARBARIAN INVASION
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing / strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision (Åâðîïà), Sega (ÑØÀ)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Creative Assembly
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.totalwar.com/community/rtwbi.htm

ÂÂ ûøåäøèé ïî÷òè ãîä íàçàä
Rome: Total War ïî-ïðåæíå-
ìó âíå êîíêóðåíöèè, õîòÿ

íà ëàâðû The Creative Assembly
íå ïîêóøàëñÿ òîëüêî ëåíèâûé.
Äàæå èìåíèòàÿ Pyro Studios îáëî-
ìàëà çóáû î ãëîáàëüíûå ñòðàòå-
ãèè: Imperial Glory ïðîâàëîì íå
íàçîâåøü, íî óðîâåíü, ñîãëàñè-
òåñü, íå òîò. Òàê ÷òî ñîòðóäíèêè
«òâîð÷åñêîãî îáúåäèíåíèÿ» ìîãóò
ñïîêîéíî çàíèìàòüñÿ ñîçäàíèåì
çàêîíîìåðíîãî äîïîëíåíèÿ ê ñâî-
åìó ñóïåðõèòó � îíî â ëþáîì ñëó-
÷àå «îáðå÷åíî» íà óñïåõ.
Ïðîøëî ÷åòûðå âåêà ïîñëå ñîáû-
òèé Rome: Total War. Äëÿ ðèìëÿí
íàñòàëè òÿæåëûå âðåìåíà. Ðàçäè-
ðàåìàÿ ïðîòèâîðå÷èÿìè èìïåðèÿ
ðàñêîëîëàñü íàäâîå, è ðàçäàâëåí-
íûå ëåãèîíàìè âàðâàðû ïîëó÷èëè
øàíñ îòîìñòèòü. Ðàçðàáîò÷èêè

ïðåäëàãàþò íàì ïîìî÷ü äèêàðÿì.
Çàâñåãäà ïîæàëóéñòà! Ïîñâåæåâ-
øàÿ ìèðîâàÿ êàðòà, íîâûå íàðî-
äû è, ñëåäîâàòåëüíî, äâà äåñÿòêà
äîñåëå íåâèäàííûõ ñîëäàò è çäà-
íèé � êëàññè÷åñêèé ðåöåïò äîá-
ðîòíîãî äîïîëíåíèÿ. Âïðî÷åì, ïî-
æåëàíèÿ ñàìèõ èãðîêîâ òîæå íå
îñòàíóòñÿ áåç âíèìàíèÿ. Çíà÷è-
ìîñòü ðåëèãèè âîçðàñòåò, à ïðå-
äàòåëè ñìîãóò óñòðàèâàòü íàñòîÿ-
ùèå ãðàæäàíñêèå âîéíû. Òåì áî-
ëåå ÷òî ëþäè âå÷íî ÷åì-òî íåäî-
âîëüíû, íàïðèìåð, ÷óæèìè áîãà-
ìè. Îñîáåííî ïðèÿòíî, ÷òî ãåíå-
ðàëîâ îòíûíå ìîæíî íàíèìàòü ñà-
ìîìó, à íå æäàòü, ïîêà îíè
«ñâàëÿòñÿ ñ íåáà». È ñàìîå ãëàâ-
íîå � çðåëèùíûå íî÷íûå ñðàæå-
íèÿ, ñîïðîâîæäàþùèåñÿ íîâåé-
øèìè ñïåöýôôåêòàìè. Êàê ãîâî-
ðÿò íà «Ïåðâîì», áóäåò æàðêî! 

Èëüÿ «GM» Âàéíåð iv@gameland.ru

ÁËÀÃÎÄÀÐß ÔÔÀÊÅËÀÌ ÒÒÅÏÅÐÜ ÌÌÎÆÍÎ ÈÈÇÄÀËÅÊÀ
ÐÀÇÃËßÄÅÒÜ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÅ ÏÏÎÑÒÐÎÅÍÈß.
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Ðàçðàáîò÷èêè ïïîíà÷àëó ÿÿâíî ïïëàíèðîâàëè ïïîñòàâèòü îî÷åðåäíîé ýýêñïåðèìåíò
ñ èèñïîëüçîâàíèåì òòðåõìåðíîé ããðàôèêè, ííî ââîâðåìÿ ïïåðåäóìàëè...

SONIC RUSH
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà.

ÎÍËÀÉÍ: http://www.sega-europe.com

ÏÏ åðâûå ììåñÿöû ññóùåñòâîâà-
íèÿ DDS ííà ððûíêå îîçíàìåíî-
âàëèñü ïïîñòîÿííîé ííåõâàòêîé

íîâûõ èè ïïî-ííàñòîÿùåìó èèíòåðåñíûõ
ïðîåêòîâ ääëÿ ýýòîé ïïëàòôîðìû. ÍÍî
ñåé÷àñ ññèòóàöèÿ ïïîñòåïåííî èèäåò ííà
ïîïðàâêó, ááëàãîäàðÿ ääîâîëüíî ììíî-
ãîîáåùàþùèì ààíîíñàì êêàê ññàìîé
Nintendo, òòàê èè ííåçàâèñèìûõ èèçäà-
òåëüñòâ. ÑÑðåäè èèãð, ïïîÿâëåíèÿ êêîòî-
ðûõ ññëåäóåò ææäàòü óóæå ââ ýýòîì ããîäó,
îêàçàëñÿ èè ííîâåõîíüêèé SSonic RRush
îò ííåóãîìîííîé SSonic TTeam.
Î òîì, ÷òî ñèíèé åæ íåïðåìåííî ïîÿ-
âèòñÿ íà äâóõýêðàííîé ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè, ñòàëî èçâåñòíî åùå â ïðîø-
ëîì ãîäó, òîëüêî áûëî íå ñîâñåì ÿñ-
íî, â êàêîì âèäå îí äîáåæèò äî íîâî-
ãî ôîðìàòà. Ðàçðàáîò÷èêè ïîíà÷àëó
ÿâíî ïëàíèðîâàëè ïîñòàâèòü î÷åðåä-
íîé ýêñïåðèìåíò ñ èñïîëüçîâàíèåì
òðåõìåðíîé ãðàôèêè, íî çàòåì ïåðå-
äóìàëè è ïðåäïî÷ëè êîìïðîìèññíîå
ðåøåíèå, ñóòü êîòîðîãî òàêîâà: áîëü-
øóþ ÷àñòü âðåìåíè Ñîíèê ïåðåäâèãà-
åòñÿ â áîëåå ïðèâû÷íûõ åìó äâóõ èç-
ìåðåíèÿõ, à äëÿ ñõâàòîê ñ áîññàìè ïå-
ðåìåùàåòñÿ íà 3D-àðåíû, ãäå è óñòðà-
èâàåò ñóïîñòàòàì âåñåëóþ æèçíü ïî
ïîëíîé ïðîãðàììå. Êàçàëîñü áû, íè-
÷åãî îñîáåííîãî � íî ñìîòðèòñÿ Sonic

Rush ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî, è íå òîëü-
êî áëàãîäàðÿ ïðåâîñõîäíîé ãðàôèêå.
Îáà ýêðàíà Nintendo DS èñïîëüçóþòñÿ
êàê åäèíûé äèñïëåé � èç-çà ýòîãî êàð-
òèíêà ïðåâðàùàåòñÿ â âûòÿíóòûé âåð-
òèêàëüíûé ïðÿìîóãîëüíèê è âûãëÿäèò
íåñêîëüêî íåïðèâû÷íî. Îäíàêî íå
ñòîèò äåëàòü ñêîðîïàëèòåëüíûõ âûâî-
äîâ � ïîäîáíûå «ãåîìåòðè÷åñêèå»
ïðè÷óäû íèêîèì îáðàçîì íå äîëæíû
ñêàçàòüñÿ íà êà÷åñòâå èãðîâîãî ïðî-
öåññà, îáåùàþùåãî áûòü íå õóæå,
÷åì â êëàññè÷åñêèõ ÷àñòÿõ Sonic íà
Mega Drive, � òàêèì æå áûñòðûì è äè-
íàìè÷íûì. 
Èç íîâîââåäåíèé ñëåäóåò îòìåòèòü
ïîÿâëåíèå øêàëû Rush, çàïîëíåíèå
êîòîðîé ïîçâîëÿåò íà êîðîòêîå âðå-
ìÿ àêòèâèðîâàòü ðåæèì íåóÿçâèìîñ-
òè. È, êîíå÷íî æå, íåëüçÿ íå óïîìÿ-
íóòü î íîâîé çíàêîìîé (è îäíîâðå-
ìåííî � ñîïåðíèöå) íàøåãî ãåðîÿ �
ôèîëåòîâîé êèñêå ïî èìåíè Blaze.
Êàê íè ñòðàííî, íî â Sonic Rush íå
èñïîëüçóþòñÿ ôóíêöèè íèæíåãî,
ñåíñîðíîãî, ýêðàíà; íè÷åãî êîíêðåò-
íîãî íå ñëûøíî è î âîçìîæíîñòÿõ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû. Âïðî-
÷åì, çíàÿ Sega, áåðåìñÿ ïðåäïîëî-
æèòü, ÷òî âñêîðå íàøå íåâåäåíèå
ñìåíèò ïîëíàÿ ÿñíîñòü. 

Àíäðåé Õàíäîæêî ñhaosman@yandex.ru 

ÁËÀÃÎÄÀÐß ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÞ ÄÄÂÓÕ ÝÝÊÐÀÍÎÂ
ÓÐÎÂÍÈ ÁÁÓÄÒÎ ÂÂÛÐÎÑËÈ ÂÂ ÐÐÀÇÌÅÐÀÕ.

ATOMIC BETTY 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Big Blue Bubble
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.namco.com/games/atomicbetty

AA tomic BBetty �� ýýòî ïïîïóëÿð-
íûé ääåòñêèé ììóëüòñåðèàë.
Óìíàÿ, ïïðèëåæíàÿ èè ññî

âñåõ ññòîðîí ììèëàÿ øøêîëüíèöà
Áåòòè ææèâåò ääâîéíîé ææèçíüþ,
çàùèùàÿ ããàëàêòèêó ââ ïïåðåðû-
âàõ ììåæäó ääîìàøíèìè ççàäàíèÿ-
ìè. ÂÂ ççàùèòå ððîäíîãî ÌÌëå÷íîãî
Ïóòè ååé ïïîìîãàþò ïïîëíûé ýýíòó-
çèàçìà ïïèëîò ÑÑïàðêè èè ââñåçíàþ-
ùèé ððîäñòâåííèê RR2D2 ïïî ôôàìè-
ëèè XX-55. ÂÂ ççëîäåè ççàïèñàí èèíîï-
ëàíåòíûé êêîøàê MMaximus II.Q.,
ìå÷òàþùèé ((êîíå÷íî ææå!) ïïîêî-
ðèòü ââñåëåííóþ.
Ïî òàêîìó òèïè÷íåéøåìó ñåðèàëó íå
ãðåõ ñîòâîðèòü è áàíàëüíóþ èãðó � à
÷òî-òî òðèâèàëüíåå äâóìåðíîãî
ïëàòôîðìåðà äëÿ GBA è ïðèäóìàòü
ñëîæíî. Òåì íå ìåíåå, ðàçðàáîò÷è-
êè ðåøèëè íå îñòàíàâëèâàòüñÿ íà
ýòîé ïðîñòîé ôîðìóëå è âíåñòè-òà-

êè â ãåéìïëåé «Àòîìíîé Áåòòè» êà-
ïåëüêó ðàçíîîáðàçèÿ. Òàê, íàñ æäóò
íåñêîëüêî èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé
ñ óíèêàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè, ïîä-
õîäÿùèìè äëÿ òîé èëè èíîé ñèòóà-
öèè, è íàáîðîì âîîðóæåíèÿ è ðàç-
ëè÷íûõ ïðèñïîñîáëåíèé � íàäî äó-
ìàòü, â ëó÷øåì ñëó÷àå ãåéìïëåé íà-
ïîìíèò î ëþáèìûõ The Lost Vikings.
Ïîìèìî ïëàòôîðìåííûõ óðîâíåé,
îáåùàþò òàêæå ýòàïû, âûïîëíåííûå
â âèäå øóòåðà. Ãðàôèêà îáåùàåò
ñîîòâåòñòâîâàòü ìóëüòÿøíîñòè ïðî-
èñõîäÿùåãî, à îòäàëåííîñòü äàòû
âûõîäà (èãðà áóäåò ãîòîâà òîëüêî ê
ñåðåäèíå íîÿáðÿ) âñåëÿåò íàäåæäó
íà òî, ÷òî êàê ñëåäóåò îòøëèôîâàòü
ïðîäóêò ðàçðàáîò÷èêè óñïåþò. Õîòÿ,
ñ äðóãîé ñòîðîíû, äåòåé ýòè òîíêîñ-
òè âîëíóþò ìàëî � à âçðîñëûõ âðÿä
ëè óâëå÷åò ðîäñòâî èãðû ñ ïîäîá-
íûì ìóëüòèêîì. Òàêîé âîò êàçóñ. 

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ KIM POSSIBLE ��
ÒÅ ÆÆÅ ÁÁÀÍÒÈÊÈ, ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÁÎÊÓ.

SONIC RRUSH ÂÂÏÎËÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÐÅÒÅÍÄÎÂÀÒÜ ÍÍÀ
ÇÂÀÍÈÅ ÑÑÀÌÎÉ ÊÊÐÀÑÈÂÎÉ 22D-ÑÑÅÐÈÈ SSONIC.

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê td@miranime.net
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DIABOLIQUE: LICENSE TO SIN

Diabolique:
License to Sin ýòî:

ñåêðåòíûé ààãåíò ÅÅãî ÂÂå-
ëè÷åñòâà ÄÄüÿâîëà ññ ëëè-
öåíçèåé ííà ããðåõ ââ ããëàâ-
íîé ððîëè;
æåñòîêàÿ ááèòâà ïïîòóñ-
òîðîííèõ ññèë ççà ÷÷åëîâå-
÷åñêèå ääóøè;
íåáõîäèìîñòü ëëþáîé
öåíîé ïïîìåøàòü ààãåí-
òàì ÑÑâåòà, ççàìûñëèâ-
øèõ ïïîñåÿòü ääîáðî ââ
ïðîìûøëåííûõ ììàñø-
òàáàõ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Metropolis
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.diabolique-game.com

Èíôåðíàëüíûé
ïîëüñêèé ááîåâèê
îò ññîçäàòåëåé
Aurora WWatching ��
ýòî ííóæíî óóâèäåòü!
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Ôóòóðèñòè÷åñêèé àýðîáîåâèê, âíåøíå íàïîìè-
íàþùèé èãðû ñåðèè Ace Combat. Îáåùàþòñÿ
íåçåìíîé êðàñîòû âîçäóøíûå ñðàæåíèÿ, âûñî-
êàÿ èíòåðàêòèâíîñòü è ñèëüíûé ñþæåò.

Êîãäà âëàäåëüöû PC î The Sims 2
óæå ïðàêòè÷åñêè çàáûëè, êîíñîëü-
ùèêè ïî-ïðåæíåìó òåðïåëèâî æäóò.

THE SIMS 2

REBEL RAIDERS: OPERATION NIGHTHAWK

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: lifesim
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://thesims2.ea.com/about/hh/index_gba.php

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: flight action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kando Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 23 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.digitaljesters.com

Îïÿòü Âòîðàÿ Ìèðîâàÿ íàä Òèõèì, îïÿòü ãóäÿò â
íåáå còàè «Çåðî», îïÿòü äîáëåñòíûå àìåðèêàí-
öû ãðîìÿò âðàãà âûñîêî íàä çåìëåé. 26 ìèññèé
è ïîëòîðû ñîòíè ñòàëüíûõ ïòèö íà âûáîð.

HEROES OF THE PACIFIC

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: flight action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: IR Gurus
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 cåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
www.codemasters.co.uk/heroes
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Íî÷íàÿ æèçíü âèðòóàëüíûõ ÷åëîâå÷êîâ óæå
âîò-âîò áóäåò äîñòóïíà âñåì ïîëüçîâàòåëÿì
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Ïîâåñåëèìñÿ?

TOP GUN

THE SIMS 2 NIGHTLIFE
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: lifesim
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://thesims2.ea.com/about/ep2_index.php

Ñòðàííîå äåëî: çà ïðàâî îáîçðåâàòü èãðîâóþ
ðåàëèçàöèþ ñíÿòîãî ïî êíèæêå êèíîôèëüìà
àêòèâíî áîðþòñÿ ëó÷øèå àâòîðû ðåäàêöèè...

HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xb, GC, PC
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://eagames.co.uk/products.view.asp?id=6686

Âñëåä çà ïîñðåäñòâåííûì Top Gun: Combat
Zones (PS2, GC, PC), íå ñóìåâøåãî âîçðîäèòü
ïîïóëÿðíûé íåêîãäà áðåíä (íàïîìíèì, ÷òî
îðèãèíàëüíàÿ èãðà áûëà ñäåëàíà ïî ìîòèâàì
èçâåñòíîãî êèíîôèëüìà 1986 ãîäà), îáúÿâëåí
íîâûé Top Gun � íà ýòîò ðàç äëÿ Nintendo DS.
Îòðàäíî âèäåòü, ÷òî ýòîò ïðîåêò àáñîëþòíî
ñàìîñòîÿòåëåí, öåëèêîì è ïîëíîñòüþ çàòî÷åí
ïîä óíèêàëüíûå âîçìîæíîñòè DS.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: flight action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mastiff
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mastiff-games.com

ÃÀËÅÐÅß 
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ÃÀËÅÐÅß 

Åùå îäèí øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà ñ ïîëíûì
íàáîðîì ïîëàãàþùèõñÿ òåõõàðàêòåðèñòèê � îò
êà÷åñòâåííîé ãðàôèêè è óïðàâëåíèÿ áîåâîé òåõ-
íèêîé äî òàêòè÷åñêèõ ýëåìåíòîâ è ìóëüòèïëååðà.

Àêêóðàò â Äåíü Çíàíèé â Åâðîïå
ïîÿâèòñÿ çàïîçäàëûé ãîñòü �
æäèòå îáçîðà â «Ñòàðàíå Èãð».

SPIDER-MAN 2

CHROME SPECFORCE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Vicarious Visions 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ideaf.co.jp/generation/chaos5/top.html

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Techland 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 19 àâãóñòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.specforcethegame.com

Ñóìàñøåäøèé ïðîåêò îò ñîçäàòåëåé íå ìåíåå áå-
çóìíîé Fuzion Frenzy, äà åùå è ñî ñòðàòåãè÷åñêèì
óêëîíîì. Íàì ïðåäëàãàþò âçÿòü ïîä êîíòðîëü àð-
ìèþ çîìáè è îáúÿâèòü âîéíó ðîäó ëþäñêîìó.

POSSESSION

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 3, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blitz Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2007 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.youhavebeenpossessed.com



ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Criterion Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 23 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://eagames.co.uk/products.view.asp?id=6642

Ëþáèòåëè ááûñò-
ðîé ååçäû èè êêðàñè-
âûõ ààâàðèé ççàòàèâ
äûõàíüå ññ÷èòàþò
äíè ääî ââûõîäà.

Burnout Revenge ýòî:
åùå ááîëüøå ññêîðîñòü;
åùå êêðàñèâåå ããðàôèêà;
åùå ììîùíåå ççâóê;
îáèëèå ððåæèìîâ 
è òòèïîâ ããîíêè;
æåñòîêàÿ èèãðà ííà ââûëåò.

BURNOUT REVENGE



0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

ß ïîìíþ, êàê âñå íà÷èíàëîñü. ß ïîì-
íþ çàëû ñ øóìíûìè àðêàäíûìè àâòî-
ìàòàìè, âîêðóã êîòîðûõ ñîáèðàëèñü
òîëïû äåòèøåê. Íå ñëûøíî âîîáùå
íè÷åãî, êðîìå âçðûâîâ, âèçãà è óäà-
ðîâ ïî êíîïêàì. Ìåõàíèêà èãð òîãî
âðåìåíè áûëà ïðîñòîé è îäíîâðåìåí-
íî ýëåãàíòíîé, íî íàì ýòîãî âñåãäà
áûëî ìàëî. Ñëîæíûå è ãðàôè÷åñêè
îòïîëèðîâàííûå èãðû íàñòîÿùåãî íà-
öåëåíû íà íîâîå ïîêîëåíèå, à íàì,
ãåéìåðàì ñòàðîé çàêàëêè, íå îñòàåò-
ñÿ íè÷åãî. Êàæåòñÿ, ÷òî âðåìåíà
ïðîñòûõ, íî âåñåëûõ è çàõâàòûâàþ-
ùèõ èãð � â ïðîøëîì. Òàê ëè ýòî?
Â èãðîâîé èíäóñòðèè íàìåòèëñÿ áóð-
íî ðàçâèâàþùèéñÿ ñåãìåíò êàê ðàç
òàêèõ ïðîñòûõ, íî ýëåãàíòíûõ èãð.
Îíè óæå ïîëó÷èëè ñâîå íàçâàíèå �
casual games. Â íèõ ëåãêî âíèêíóòü,
åùå ïðîùå âëþáèòüñÿ, è îíè íå òðå-
áóþò áîëüøèõ çàòðàò âðåìåíè. Êàçó-
àëüíûì èãðîêàì íðàâèòñÿ òî, ÷òî
îíè ìîãóò çàñåñòü çà èãðó, ðàçâëå-
êàòüñÿ ìèíóò ïÿòíàäöàòü, à ïîòîì
çàáðîñèòü åå. Äîáàâüòå ñþäà åùå
òîò ôàêò, ÷òî öåíà òàêèõ ïðîåêòîâ
îáû÷íî ìåíüøå ïîëîâèíû ñòîèìîñòè

ìåéíñòðèìîâûõ òàéòëîâ, è âû óæå
çàìåòèòå ïîòåíöèàë.
Áîëüøàÿ ÷àñòü àóäèòîðèè casual
games � âçðîñëûå ëþäè, îò áèçíåñìå-
íîâ äî äîìîõîçÿåê. Îäíàêî â íàñòîÿ-
ùåå âðåìÿ íà òàêèå ïðîåêòû âñå ÷àùå
îáðàùàþò âíèìàíèå è þíûå ãåéìåðû.
Óñòàâøèå îò íèê÷åìíûõ ñþæåòíûõ ïå-
ðèïåòèé è ïðî÷èõ çàìîðî÷åê, îíè ïî-
ëó÷àþò óäîâîëüñòâèå îò êðèñòàëüíî
÷èñòîãî ãåéìïëåÿ. ß çíàþ ýòî ïî ïðè-
ìåðó ñâîåãî ñîáñòâåííîãî ñûíà, êîòî-
ðûé ñ÷èòàåò, ÷òî ïëîõèå è ñëîæíûå
èãðû â îáåðòêå èç ïðåâîñõîäíîé ãðà-
ôèêè òàê è îñòàþòñÿ ïëîõèìè è ñëîæ-
íûìè èãðàìè. È ââèäó äëèòåëüíîãî
öèêëà ðàçðàáîòêè îí íå õî÷åò æäàòü
ãîäàìè ÷åãî-òî íîâåíüêîãî. Ñðîê ðàç-
ðàáîòêè casual-èãðû â ñðåäíåì ñîñ-
òàâëÿåò íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, òàê ÷òî
âñåãäà ïîÿâëÿåòñÿ ÷òî-òî ñâåæåå.
Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ðàçâèâàåòñÿ, è
casual-èãðû ñòàíóò íåîòúåìëåìîé
÷àñòüþ åå áóäóùåãî. Áûñòðûå, çàõâà-
òûâàþùèå è ïðîñòûå � íåñëîæíî ïî-
íÿòü, ïî÷åìó îíè ïðèâëåêàþò áîëüøèå
àóäèòîðèè, êàê ìîëîäûõ, òàê è âèäàâ-
øèõ âèäû ãåéìåðîâ. 

ÖÈÒÀÒÀ:

ß ïïîìíþ ççàëû ññ øøóìíûìè ààðêàäíûìè ààâòîìàòàìè, ââîêðóã
êîòîðûõ ññîáèðàëèñü òòîëïû ääåòèøåê. ÍÍå ññëûøíî ââîîáùå
íè÷åãî, êêðîìå ââçðûâîâ, ââèçãà èè óóäàðîâ ïïî êêíîïêàì.

Ñêîòò Õýíñåí (Scott Hansen)

ÊÎÌÏÀÍÈß:
MMuummbboo JJuummbboo
ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÂÂååääóóùùèèéé ããååééìì-ääèèççààééííååðð
ÐÀÁÎÒÀË Â:
FFuuttuurree VViissiioonn,, DDiiggiiFFXX,, PPaarraaddiiggmm
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ((AAttaarrii))
ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
HHaarrvveesstteerr,, IInnddyy RRaacciinngg 22000000,,
MMXX RRiiddeerr,, SSppyyhhuunntteerr,, MMiissssiioonn
IImmppoossssiibbllee:: OOppeerraattiioonn SSuurrmmaa,,
TTeerrmmiinnaattoorr 33:: RReeddeemmppttiioonn,,
LLuuxxoorr,, CChhaaiinnzz 22
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
LLuuxxoorr
ÕÎÁÁÈ:
ÑÑååììüüÿÿ,, èèããððûû,, ííóóììèèççììààòòèèêêàà 

Åùå òîëüêî ñåðåäèíà
ëåòà, à óæå íóæíî ãîòî-
âèòüñÿ ê âûñòàâêå
Tokyo Game Show, êîòî-
ðàÿ ñîñòîèòñÿ â ñåíòÿá-
ðå. Çàáîò êó÷à: ÷òî äå-
ëàòü ñî ñòåíäîì, êîãî
çâàòü òóäà, à ê êîìó
íàïðàøèâàòüñÿ â ãîñòè?
Ñ ÿïîíöàìè âåäü òàê:
÷åì ðàíüøå íàïèñàë,
òåì áîëüøå øàíñîâ ïî-
ëó÷èòü ïîëîæèòåëüíûé
îòâåò. Äâà ìåñÿöà äëÿ
íèõ âîîáùå íå ñðîê!

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

FFiinnaall FFaannttaassyy TTaaccttiiccss AAddvvaannccee
AArreeaa 5511

Ãîðè ñèíèì ïëàìåíåì,
ëè÷íàÿ æèçíü! ß èãðàþ â
The Legend of Zelda: Wind
Walker. Çàòÿíóëî òàê, ÷òî
íà êóïëåííîì òðè äíÿ íà-
çàä âåëèêå Univega ïîêà-
òàòüñÿ òîëêîì è íå óñïåë.
Íå ãîâîðÿ óæ î òîì, ÷òîáû
ìàòåðèàëû ñäàâàòü. Ðÿ-
äîì ñ PS2 æäóò íîâàÿ
Katamari Damacy, Ape
Escape ñ îáåçüÿíîé-Ñíåé-
êîì è «Âîëøåáíûé Ïåí-
ãåëü». Íî ìíå íóæåí Wind
Walker. Äîçó ìíå, äîçó!

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇîîííòò-ïïååííååòòððààòòîîðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
WWiinndd WWaallkkeerr
RReessiiddeenntt EEvviill 44

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Guild Wars
2 Psychonauts
3 GTA: San Andreas
4 Battlefield 2
5 EverQuest II
6 LEGO Star Wars
7 Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè
8 TrackMania Sunrise
9 Brothers in Arms: Road to Hill 30
10 World of Warcraft

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Tekken 5 PS2
2 Psychonauts PS2, Xbox
3 God of War PS2
4 Destroy All Humans! PS2, Xbox
4 Devil May Cry 3: Dante�s Awakening PS2
5 Jade Empire Xbox
6 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
7 Gran Turismo 4 PS2
8 Midnight Club 3: DUB Edition PS2, Xbox
9 Resident Evil 4 GC
10 Forza Motorsport Xbox

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÂÂååëëèèêêîîëëååïïííûûéé ááîîååââèèêê,, ïïîîââååññòòââóóþþùùèèéé îî ïïððèèêêëëþþ-
÷÷ååííèèÿÿõõ èèííîîïïëëààííååòòÿÿííèèííàà,, ââîîççææååëëààââøøååããîî ïïîîêêîîððèèòòüü
ÇÇååììëëþþ.. ÊÊððóóøøèèòòåå,, ëëîîììààééòòåå,, óóááèèââààééòòåå,,ïïððîîììûûââààééòòåå
ììîîççããèè!! ÄÄîîççââîîëëååííîî ââññåå!!

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÃÃååððîîéé ììîîææååòò ááððîîääèèòòüü ïïîî ççååììëëåå èè èèññ-
ïïîîëëüüççîîââààòòüü ððóó÷÷ííîîåå îîððóóææèèåå,, àà ììîîææååòò èè
ëëååòòààòòüü ííàà òòààððååëëêêåå,, ññòòððååëëÿÿÿÿ èèçç ññââååððõõ-
ììîîùùííîîéé ïïóóøøêêèè.. ÅÅññòòüü ääààææåå ýýëëååììååííòòûû
ññòòååëëññ-ýýêêøøííàà..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ßßððêêèèåå ññïïååööýýôôôôååêêòòûû,, ââååëëèèêêîîëëååïïííûûéé
ääèèççààééíí,, ððààççííîîîîááððààççííûûåå ââððààããèè èè ââèèääûû
òòååõõííèèêêèè.. ÂÂññåå îî÷÷ååííüü êêððààññèèââîî,, ïïððààââääàà-
ïïððààââääàà.. 
ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

««ÌÌîî÷÷èè ââññååõõ ëëþþääååéé!!»» �� ëëîîççóóííãã ììååññÿÿööàà..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ñåãîäíÿ ìîæíî ñ÷èòàòü
îòïðàâíûì äíåì â ðàáî-
òå íàä íîâûì äèçàéíîì
«Ñòðàíû Èãð». Ðàáîòà
íà÷àëàñü � ñîçäàåì íî-
âóþ ïàïî÷êó è íà÷èíà-
åì ñêëàäûâàòü â íåå
âñå, ÷òî íàì áóäåò íå-
îáõîäèìî: íîâûå èäåè,
êàðòèíêè, ïðàâèëà,
øðèôòû è òîìó ïîäîá-
íîå. Íå ñêàæó, ÷òî ñêî-
ðî, íî óæå â ýòîì ãîäó
«Ñòðàíà Èãð» âûéäåò â
ñâåò â íîâîì âèäå!

Àëèê
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀððòòääèèðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÍÅ ÈÃÐÀÅÒ Â:

WWaarrccrraafftt IIIIII    DDoooomm 33
CCoouunntteerr-SSttrriikkee    èè ääðð......

Íà äíÿõ ñïðîñèëè ìåíÿ,
åñòü ëè â êîìïàíèè ñî-
öèàëüíûå áîíóñû? Îäèí,
êàê ìèíèìóì, åñòü � âîç-
ìîæíîñòü ïîêóïàòü èãðû
â GamePost áåç íàöåíêè.
Âûÿñíèë ÿ ñêîëüêî ñòîèò
DS, äà ïðèçàäóìàëñÿ
êðåïêî. Â «ÑÈ» âåäü
íàçðåâàåò âîéíà ôàíà-
òîâ PSP è DS. Èãîðü Ñî-
íèí è Àðòåì Øîðîõîâ
ïðîòèâ âñåõ îñòàëüíûõ.
Íàäî áû ïîìî÷ü íèíòåí-
äîôèëàì. Ïðàâäà?

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÊÊîîììààííääàà ïïîîääääååððææêêèè
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

AArrcc tthhee LLaadd:: EEnndd ooff DDaarrkknneessss
SSoonniicc PPoocckkeett AAddvveennttuurree

Ñëåäóþùàÿ ñäà÷à, ïî
èäåå, áóäåò ñàìîé òÿ-
æåëîé. Âî-ïåðâûõ, íà-
äî ñîáèðàòüñÿ äëÿ ïå-
ðååçäà â íîâûé îôèñ
(âñÿêîãî õëàìà íàêîïè-
ëîñü � æóòü!). Âî-âòî-
ðûõ, èç-çà ýòîãî ñàìîãî
ïåðååçäà æóðíàë ïðè-
äåòñÿ äåëàòü çà äåñÿòü
äíåé (ñ÷èòàÿ âûõîä-
íûå). Åñëè èãðîæóðñêèå
áîãè áóäóò ê íàì áëà-
ãîñêëîííû, óñïååì. Íå
ìîæåì íå óñïåòü!

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
««ÂÂ ïïððååääââêêóóøøååííèèèè»»

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMeettaallhheeaarrtt:: ÂÂîîññññòòààííèèåå
ððååïïëëèèêêààííòòîîââ

Ïðîöåññîðû è âèäåî-
êàðòû ïðèäóìàëè íå
òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òîáû
îòíèìàòü âðåìÿ ó òåñòè-
ðîâùèêîâ. Èíîãäà íàì
î÷åíü õî÷åòñÿ ÈÃÐÀÒÜ,
à íå òîëüêî ìåðèòü fps.
Íî â òàêèå ìîìåíòû,
êîãäà òû óæå ïî÷òè óå-
õàë íà íîâûõ êîìïëåê-
òóþùèõ â GGTTAA:: SSaann
AAnnddrreeaass, âíóòðåííèé ãî-
ëîñ ñ íåóëîâèìî çíàêî-
ìîé èíòîíàöèåé íàïî-
ìèíàåò î ñäà÷å òåêñòà. 

Àíòîí Êàðïèí
karpin@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÆÆååëëååççííûûéé ääððîîââîîññååêê
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

GGTTAA:: SSaann AAnnddrreeaass
MMiinniiGGoollff ffoorr SSEE TT663300

Äàæå íåñìîòðÿ íà ìîù-
íûé íàòèñê DS, ìàëþò-
êà GBA íå ñîáèðàåòñÿ
cäàâàòü ïîçèöèè. Êà-
êîå-òî âîëøåáíîå î÷à-
ðîâàíèå èìåþò íåäàâ-
íèå èãðû ñ ïðèìåíåíè-
åì ãèðîñêîïà â êà÷åñò-
âå óñòðîéñòâà ââîäà.
Êàçàëîñü áû, ÷åãî òóò
òàêîãî, íó íå æìåøü íà
êíîïêè, à ïðîñòî êðó-
òèøü êîíñîëü òóäà-ñþ-
äà... Àí, íåò! Óäîâîëü-
ñòâèå íåïåðåäàâàåìîå!

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:

ÑÑóóïïååððããååððîîéé

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMKK:: SShhaaoolliinn MMoonnkkss ((EE33 ddeemmoo))
WWaarriiooWWaarree:: TTwwiisstteedd!!

Íå óñïåëà ÿ îòîéòè îò
ñåññèè, êàê ëåòî ïîøëî
íà óáûëü. Â áëèæàéøèå
íåñêîëüêî íåäåëü ìíå
ïðåäñòîèò îòìåòèòü ñâîé
äåíü Ðîæäåíüÿ, âûéòè íà
ëåòíþþ ïðàêòèêó, îðãà-
íèçîâàòü ñâîé îòïóñê è
ðåøèòüñÿ-òàêè íà ïîêóï-
êó Nintendo DS. À ñâîáîä-
íîå îò âàæíûõ äåë âðåìÿ
ÿ íàìåðåíà öåëèêîì ïîñ-
âÿòèòü ìîèì áëèçêèì.
Ñëûøèòå? ß âàñ âñåõ
î÷åíü ëþáëþ! 

Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËèè÷÷ííààÿÿ õõóóääîîææííèèööàà ÂÂððååííàà

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
RRoolllleerrCCooaasstteerr TTyyccoooonn 33
KKiinnggddoomm HHeeaarrttss

Destroy All Humans! ñòð. 96



92

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru

Â ííà÷àëå ääâàäöàòü ïïåðâîãî ââåêà îîäíèì ««èãðàþùèì ììåíüøèíñòâîì» ññòàëî ììåíüøå. ÂÂðåìÿ îîêîí÷àòåëüíî ððàññòàâèëî
âñå òòî÷êè ííàä ««i»: ääåâóøêè �� òòàêèå ææå ããåéìåðû, êêàê èè ïïàðíè. ÑÑ øøîâèíèçìîì ïïî ïïîëîâîìó ïïðèçíàêó ïïîêîí÷åíî, îîäíà-
êî êêðåïêè ååùå, ííàïðèìåð, ââîçðàñòíûå ïïðåäðàññóäêè. ÈÈ ïïðàâäà, ïïðîöåíò ääåäóøåê èè ááàáóøåê ññðåäè ëëþáèòåëåé ââèäåî-
èãð ïïîêà ííå òòàê ââåëèê, îîò÷àñòè èèç-ççà êêîíñåðâàòèâíîñòè ññòàðøåãî ïïîêîëåíèÿ, îîò÷àñòè èèç-ççà òòîãî, ÷÷òî ððåôëåêñû ññòà-
ðè÷êîâ óóæå ííå òòàê ììîëíèåíîñíû, êêàê ââ ììîëîäîñòè.

ÑÎËÎ ÍÀ ÏÐÎÁÅËÅ

ÂÂ ñòðå÷àþòñÿ, êîíå÷íî, ëþäè â
âîçðàñòå � êðåïêèå è ñ îñò-
ðûì çðåíèåì, íî âåðíî è îá-

ðàòíîå � íå îáÿçàòåëüíî áûòü ñòà-
ðèêîì, ÷òîáû íå èìåòü âîçìîæíîñ-
òè èãðàòü â îáû÷íûå èãðû. Ëþáîé
ìîæåò ñòàòü (íå äàé Áîã, ðàçóìååò-
ñÿ!) æåðòâîé íåñ÷àñòíîãî ñëó÷àÿ,
çíà÷èòåëüíî ñîêðàùàþùåãî äâèãà-
òåëüíûå, çðèòåëüíûå èëè ñëóõîâûå
ñïîñîáíîñòè. Ê ÷åñòè êðóïíûõ êîì-
ïàíèé, ñëåäóåò ñêàçàòü, ÷òî èõ ïðîã-
ðàììû ùàäÿò ëþäåé ñ ïëîõèì çðå-
íèåì, ñëàáûì ñëóõîì èëè îãðàíè-
÷åííîé ïîäâèæíîñòüþ. Âñåì èçâåñò-
íûå ïðèìåðû � «Ñïåöèàëüíûå âîç-
ìîæíîñòè» â Windows èëè, åñëè
âåðíóòüñÿ ê èãðàì, ïîëíûå ñóáòèò-
ðû â Half-Life 2. Åñòü êîìïàíèè, ñïå-
öèàëüíî çàíèìàþùèåñÿ ïðîèçâîä-
ñòâîì èãð äëÿ ñëåïûõ. Åùå â 1999
ãîäó ÿïîíñêèé ðàçðàáîò÷èê Warp
âûïóñòèë çâóêîâîå ïðèêëþ÷åíèå
«Real Sound � Kaze No Regret» íà 4
äèñêàõ äëÿ Sega Saturn, à ïîçäíåå
äëÿ Dreamcast. Íåêîòîðûå ñ÷èòàþò
ýòîò ðåëèç ïåðâîé áîëüøîé êîì-
ìåð÷åñêîé àóäèîèãðîé.
Âîçìîæíî, âîïðîñ «âî ÷òî ïîèã-
ðàòü?» � íå ãëàâíûé, êîãäà è ïîâ-
ñåäíåâíûå äåëà âûçûâàþò áîëüøèå
òðóäíîñòè, íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, è
îòêàçûâàòü òàêèì ëþäÿì â ïðàâå íà
ðàçâëå÷åíèÿ òîæå íåëüçÿ, äàæå åñëè
îíè òîëüêî è ìîãóò, ÷òî íàæèìàòü
îäíó-åäèíñòâåííóþ êíîïêó. 
«Çóáðû» èãðîâîé èíäóñòðèè çà÷àñ-
òóþ ïðåíåáðåãàþò ýòèì ñåêòîðîì
ðûíêà, à âîò íåçàâèñèìûå ðàçðàáîò-
÷èêè âñåãäà ãîòîâû íàõîäèòü íåñòàí-
äàðòíûå ðåøåíèÿ, îñîáåííî åñëè èõ
íåìíîãî ïîîùðèòü. Íå òàê äàâíî â
ðîëè áëàãîäåòåëÿ èãðîêîâ ñ äâèãà-
òåëüíûìè îãðàíè÷åíèÿìè âûñòóïèë
êîëëåêòèâ OneSwitch.org. Ñîçäàòåëè
èíòåðíåò-ðåñóðñà âåäóò êàìïàíèþ
«Çà äîñòóïíîñòü èãð äëÿ ëþäåé ñ îã-
ðàíè÷åííûìè âîçìîæíîñòÿìè»: íà
ñàéòå ìîæíî íàéòè ñîâåòû ïî àäàï-
òàöèè ñóùåñòâóþùèõ êîíòðîëëåðîâ,
à òàêæå èíôîðìàöèþ î òîì, ãäå äîñ-

òàòü ãîòîâûå óñòðîéñòâà, òàêèå, íàï-
ðèìåð, êàê êîíòðîëëåð DragonPlus
(íà èëëþñòðàöèè) � ìîäèôèêàöèþ
DualShock 2 äëÿ îäíîé ðóêè. Îäíàêî,
«æåëåçíûé» ïîäõîä � òîëüêî ïîëî-
âèíà äåëà. 
Ðåäàêöèÿ OneSwitch.org îðãàíèçî-
âàëà êîíêóðñ íà ëó÷øóþ PC-èãðó,
óïðàâëÿåìóþ îäíîé êíîïêîé (ïëþñ
Escape äëÿ âûõîäà èç ïðîãðàììû).
Ðåçóëüòàòû ïðåâçîøëè âñå îæèäà-
íèÿ � æþðè ïðèøëîñü âûáèðàòü èç
áîëåå ÷åì ñåìèäåñÿòè ðàáîò,
ïðåäñòàâëÿâøèõ øèðîêèé ñïåêòð
æàíðîâ: ïàçëîâ, ãîíîê, ïëàòôîðìå-
ðîâ, êîñìè÷åñêèõ ñòðåëÿëîê... áûë
äàæå îäèí òåêñòîâûé êâåñò. Êàê æå
àâòîðû âûêðó÷èâàëèñü, åñëè êíîï-
êà âñåãî îäíà?
Ñïîñîáû áûëè ñàìûå ðàçíûå. ×òî
ïåðâîå ïðèõîäèò â ãîëîâó âàì, åñëè
âû ñëûøèòå îá èãðå, óïðàâëÿåìîé
îäíîé êíîïêîé? Ìíå, íàïðèìåð, ñëå-
äóþùåå: ÷åëîâå÷åê áåæèò ïî äîðîæ-
êå ñ ïðåïÿòñòâèÿìè; íàæèìàåì íà
êíîïêó � ÷åëîâå÷åê ïîäïðûãèâàåò.
Ïðàâèëüíî, òàêîé âàðèàíò áûë èñ-
ïîëüçîâàí íåîäíîêðàòíî. 
Äðóãîå ðàñïðîñòðàíåííîå ðåøå-
íèå: âîêðóã «èãðîâîãî àïïàðàòà»,
áóäü òî ìÿ÷ äëÿ ãîëüôà èëè êîñìè-
÷åñêèé êîðàáëü, âðàùàåòñÿ ñòðå-
ëî÷êà, çàäàþùàÿ íàïðàâëåíèå.
Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó àïïàðàò
íà÷èíàåò äâèãàòüñÿ èëè ñòðåëÿòü â
óêàçàííóþ ñòîðîíó. Ïðîñòî, íî ýô-
ôåêòèâíî. Êàê ðàçíîâèäíîñòü: êóð-
ñîð ïåðåìåùàåòñÿ ìåæäó ïóíêòàìè
ìåíþ, à íàæàòèå êíîïêè ïîäòâåðæ-
äàåò âûáîð.
Âñòðå÷àëèñü èãðû, ãäå êíîïêà èñ-
ïîëüçîâàëàñü èìåííî êàê switch, ïå-
ðåêëþ÷àòåëü. Íàïðèìåð, â ïàçëå
Rollin� «ãëàâíûé ãåðîé» � ìÿ÷èê � êà-
òèëñÿ ïî ëàáèðèíòó. Ïîñëåäíèé ñîñ-
òîÿë èç ýëåìåíòîâ, èìåþùèõ äâà ïî-
ëîæåíèÿ â ïðîñòðàíñòâå (ðàçëè÷íûõ
ïëàòôîðì è çàãîðîäîê). Çàäà÷à èã-
ðîêà � âîâðåìÿ ïåðåêëþ÷àòü ýòè
ïëàòôîðìû, ÷òîáû øàðèê ïîïàë â
íóæíîå ìåñòî.

Â èãðå Ninja Academy óïðàâëåíèå
ñäåëàíî êîíòåêñòíûì, à òàêæå çà-
äåéñòâîâàí, ïîìèìî áûñòðîãî íàæà-
òèÿ íà êëàâèøó, òàêîé ïðîäâèíóòûé
ïðèåì, êàê «íàæàòü, ïîäåðæàòü, îò-
ïóñòèòü». Â ðåçóëüòàòå ïåðñîíàæ èã-
ðû, íèíäçÿ, âûïîëíÿåò ïðèåìû,
ñðàâíèìûå ñ âûêðóòàñàìè íîâåéøå-
ãî ïðèíöà Ïåðñèè èëè Ðþ èç Ninja
Gaiden. Âîò êàê ìîæåò âûãëÿäåòü
ïðîõîæäåíèå óðîâíÿ: áåæèì, ïðûãà-
åì, îòòàëêèâàåìñÿ îò ñòåíû, ìåòàåì
ñþðèêåíû, ïîäáðàñûâàåì ïðîòèâíè-
êà, çàïðûãèâàåì íà íåãî, îòòàëêèâà-
åìñÿ îò íåãî â âîçäóõå è ñêà÷åì åùå
âûøå. Âñå ýòî, íàïîìèíàþ, ñ ïî-
ìîùüþ ÎÄÍÎÉ ÊÍÎÏÊÈ.
Â êîíêóðñå ó÷àñòâîâàëè è ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèå èãðû, ãäå êàæäî-
ìó èãðîêó âûäåëÿëîñü ïî îòäåëüíîé
êëàâèøå (ïðàâèëà òàêîå ïîçâîëÿëè).
Òåìàòèêà ïðîåêòîâ òàêæå áûëà ñà-
ìîé ðàçëè÷íîé. Çäåñü àâòîðîâ íè÷-
òî îñîáî íå ñòåñíÿëî. Êîíêóðñ ïðî-
âîäèëñÿ íà ôîðóìå ñàéòà Retro
Remakes, ïîýòîìó, õîòÿ îôèöèàëü-
íî íå îãîâàðèâàëîñü, ìíîãèå ðàáî-
òû áûëè ðèìåéêàìè ñòàðûõ õèòîâ
äëÿ ðàçëè÷íûõ ïëàòôîðì, íàïðè-
ìåð, îäíîêíîïî÷íàÿ âåðñèÿ âåêòîð-
íîé Star Wars (îá îðèãèíàëå ìû
ðàññêàçûâàëè â îäíîì èç íåäàâíèõ
íîìåðîâ «ÑÈ») èëè «one-switch-ïå-
ðåäåëêè» Manic Miner è Pitfall. Ìíå
î÷åíü ïîíðàâèëàñü àíòèàëêîãîëü-
íàÿ âàðèàöèÿ íà òåìó Puzzle
Bobble, ãäå äâà äðàêîí÷èêà, ÷òîáû
îòïðàâèòüñÿ â êîñìè÷åñêèé ïîëåò,
ðåøèëè âíà÷àëå èçáàâèòüñÿ îò íà-
êîïèâøèõñÿ ó íèõ çàïàñîâ ïèâà, ñî-
áèðàÿ ïî òðè êðóæêè â êó÷êó.
Â îáùåì, çàòåÿ óäàëàñü, ïðîåêòû
ïîëó÷èëèñü èíòåðåñíûå íå òîëüêî
äëÿ öåëåâîé àóäèòîðèè, íî è äëÿ
øèðîêîãî êðóãà èãðîêîâ. Ìîæíî ñ
óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî åñëè òå-
ìà «äîñòóïíîñòè èãð» ñòàíåò ïîïó-
ëÿðíîé ó ðàçðàáîò÷èêîâ, îò ýòîãî
âûèãðàþò è ëþäè ñ îãðàíè÷åííûìè
âîçìîæíîñòÿìè, è ïðîñòûå ëþáèòå-
ëè ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé. 
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

ÄÎÌÀØÍÅÅ ×ÒÅÍÈÅ:

Ñàéò ñ èäåÿìè ïî óëó÷øåíèþ è
îáëåã÷åíèþ æèçíè äëÿ ëþäåé ñ
îãðàíè÷åííîé ïîäâèæíîñòüþ. Çäåñü
ìîæíî íàéòè âñå èãðû, ïðèñëàííûå 
íà êîíêóðñ One Switch: 
http://www.oneswitch.org.uk

Ñòàòüÿ «Ïîâûøåíèå äîñòóïíîñòè èãð» 
íà gamasutra.com:
http://www.gamasutra.com/fea-
tures/20050706/bierre_01.shtml

Ñòàòüÿ «Îäíîêíîïî÷íûå èãðû» íà 
gamasutra.com:
http://www.gamasutra.com/fea-
tures/20050602/green_01.shtml
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Çàÿâëåíèÿ îî ããåíèàëüíîñòè ññþæåòîâ òòåõ èèëè èèíûõ èèãð ììû ÷÷àñòî ññëûøèì èèç óóñò ôôàíàòîâ, ëëèáî ææóðíàëèñòîâ èèç ïïðî-
ôèëüíûõ èèçäàíèé. ÍÍàïðîòèâ, ëëþäè, ääàëåêèå îîò ííàøåé èèíäóñòðèè, ïïî÷èòàþò ýýëåêòðîííûå ððàçâëå÷åíèÿ ççà ááåçäóìíûå
«ñòðåëÿëêè» ááåç òòîëèêè ççäðàâîãî ññìûñëà. ÍÍå ááóäó óóáåæäàòü ííèêîãî ââ ââåðíîñòè ïïåðâîãî ââàðèàíòà. ÕÕîòÿ, ååñëè ïïðèïðóò
ê ññòåíêå èè ççàñòàâÿò ââûáèðàòü ««èëè-èèëè», îîñòàíîâëþñü ííà ííåì.

ÂÍÀ×ÀËÅ ÁÛËÀ ÈÃÐÀ...

ÃÃ åíèàëüíîñòü ñþæåòà � ýïèòåò,
ñòîëü óæå çàòàñêàííûé â ïðåñ-
ñå, ÷òî îáðàùàòüñÿ ê íåìó ëèø-

íèé ðàç áîÿçíî � íå òàê ïîéìóò. ×òî
îçíà÷àåò îí, ñîâåðøåííî íåÿñíî.
Âçÿòü õîòÿ áû ëèòåðàòóðíûå äîñòîèí-
ñòâà äèàëîãîâ � ñîáñòâåííî, ÷åðåç íèõ
ñþæåò è äîâîäèòñÿ äî ãåéìåðà. Îñòà-
âèâ (äî ïîðû, äî âðåìåíè) â ñòîðîíå
âîïðîñ î êà÷åñòâå ïåðåâîäà ñ ÿïîíñêî-
ãî íà åâðîïåéñêèå ÿçûêè, ñëåäóåò
ïðèçíàòü: àíãëîÿçû÷íûå âåðñèè (î ðóñ-
ñêèõ òîæå ïîãîâîðèì îòäåëüíî) âñåãäà
ñòðàäàþò îò óïðîùåííîñòè ãðàììàòè-
÷åñêèõ êîíñòðóêöèé è áåäíîñòè ñëî-
âàðíîãî çàïàñà. Ýòî, â êîíå÷íîì èòîãå,
èäåò íà ïîëüçó âñåì � äàëåêî íå âñå
÷èòàòåëè «ÑÈ» çàêàí÷èâàëè õîòÿ áû
øêîëó ñ óãëóáëåííûì èçó÷åíèåì ÿçû-
êà. Äà è ñëîâàðü èìåòü ïîä ðóêîé íå
âñåãäà âîçìîæíî. Òèíåéäæåðàì-àìå-
ðèêàíöàì òîæå íå íðàâèòñÿ ñïîòûêàòü-
ñÿ íà ÿçûêîâûõ èçûñêàõ, è ðóêîâîä-
ñòâî êðóïíåéøèõ èçäàòåëüñòâ ýòî
ïðåêðàñíî ïîíèìàåò. Èíîãäà âñòðå÷à-
åòñÿ, êîíå÷íî, ñòèëèçàöèÿ ïîä ñòàðèíó
(ñ êðàñèâûìè êîíñòðóêöèÿìè âðîäå
«thou art» âìåñòî «you are»), øóòêè ñ
òîíêèìè íàìåêàìè íà ñîâðåìåííûå
ïîëèòè÷åñêèå ðåàëèè... Â Breath of Fire
III, êàê ñåé÷àñ ïîìíþ, ïîñëå ïðîèãðû-
âàíèÿ îäíîé èç ñþæåòíûõ ñöåí èãðà
ïðåäëîæèëà... ïðîäåìîíñòðèðîâàòü åå
äðóãóþ âåðñèþ äëÿ òåõ, êòî íå ïîíÿë
ïðèêîëà. À íå ïîíÿòü åãî äîëæíû áûëè
ëþäè, íå çíàþùèå îñîáåííîñòåé
àâñòðàëèéñêîãî äèàëåêòà àíãëèéñêîãî.
Ìíå, åñëè ÷åñòíî, è âòîðàÿ âåðñèÿ íå
ïîìîãëà. Òàê âîò, â ëþáîì ñëó÷àå äèà-
ëîãè íà ãåíèàëüíîñòü åñëè è òÿíóò, òî
î÷åíü ðåäêî. Òîãäà ÷òî?
×òîáû ïîíÿòü è îöåíèòü ñþæåò èãðû,
åå íàäî âîñïðèíèìàòü êàê åäèíîå öå-
ëîå. Ìóçûêà ñîçäàåò íàñòðîåíèå, ãå-
ðîè-àêòåðû îòûãðûâàþò ðîëè èëè
ïðèãëàøàþò ãåéìåðà ñäåëàòü ýòî çà
íèõ, äèàëîãè è ðàçíîãî ðîäà ëåòîïèñè
ââîäÿò â êóðñ äåëà. Áåç ãåéìïëåÿ òî-
æå íå îáîéòèñü. Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî
îäíó è òó æå èãðó ðàçíûå ëþäè áóäóò
âîñïðèíèìàòü ïî-ñâîåìó. Äàæå òîëüêî
åå ñþæåò, áåç ó÷åòà óäîáñòâà ðàáîòû

êàìåðû èëè ðàçíîîáðàçèÿ ãåéìïëåÿ.
Îòñþäà è îæåñòî÷åííàÿ ïîëåìèêà ïî
ïîâîäó, íàïðèìåð, Metal Gear Solid 3:
Snake Eater. Îíà áåñïîëåçíà è âðåäíà �
õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî íåëüçÿ çàëåçòü â ãî-
ëîâó îïïîíåíòó è ïîíÿòü, â êàêóþ êàð-
òèíêó ó íåãî ñëîæèëèñü âïå÷àòëåíèÿ
îò ïîñëåäíåãî äåòèùà Êîäçèìû. À áåç
ýòîãî êàê ìîæíî ïîíÿòü, äåéñòâèòåëü-
íî ëè ñþæåò èãðû äëÿ íåãî ëè÷íî ãå-
íèàëåí è òðîãàåò çà äóøó, ëèáî îí ïî-
ïóãàéíè÷àåò, ïîâòîðÿÿ ÷óæèå ñëîâà, à
òî è âîâñå íåñïîñîáåí îòëè÷èòü õîðî-
øåå ïðîèçâåäåíèå îò ïëîõîãî?
Èíòåðåñíî, ÷òî èíîãäà çàëåçòü â ÷óæóþ
ãîëîâó ìîæíî � áëàãîäàðÿ òàêîìó ôå-
íîìåíó, êàê áåëëåòðèçàöèÿ èãð. Ê
êíèæêàì ïî ìîòèâàì StarCraft èëè æå
Halo ïðèíÿòî îòíîñèòüñÿ áðåçãëèâî �
îñîáåííî ñðåäè ëþäåé, êîòîðûå èõ â
ãëàçà íå âèäåëè (à ÷àñòî íå ëþáÿò
ôàíòàñòèêó âîîáùå). ß òîæå íå âèäåë.
Ïîêà. Çàòî ÿ ÷èòàë êíèãè î ìèðå Êðîí-
äîðà, íàïðèìåð. Ïîìíèòå, Betrayal in
Krondor, Return to Krondor? Èçâåñòíûå
PC RPG ïåðâîé ïîëîâèíû äåâÿíîñòûõ.
Òàê âîò, êíèãè, ïðîäîëæàþùèå èõ ñþ-
æåò, áåçóìíî ïîõîæè íà ñòåíîãðàììó
ïîõîæäåíèé ãåðîÿ òèïè÷íîé PC RPG.
Èëè, íåò, äàæå ñêîðåå íàñòîëüíîé RPG
ïî ïðàâèëàì D&D. Ïåðñîíàæ ïóòåøåñò-
âóåò ïî ñòàíäàðòíûì ëîêàöèÿì (ãîðîä,
îáÿçàòåëüíàÿ êàíàëèçàöèÿ ïîä íèì, òà-
âåðíû, ëåñ, ëîãîâî ÷åðíûõ êîëäóíîâ,
ãèëüäèè âîðîâ è ïðî÷àÿ, è ïðî÷àÿ), ïî
äîðîãå íàòûêàÿñü (random encounter)
íà ïðîñòûõ âðàãîâ è áîññîâ. Î÷åíü
ñìåøíî. Óæàñíî äàæå. Íî î÷åíü ïîõî-
æèì îáðàçîì îðãàíèçîâàíû êíèãè ñå-
ðèè Dragon Lance, íàïðèìåð. Òîëüêî
ÿçûê òàì ïîáîãà÷å, è ñþæåò ïðèëè÷-
íåå. Ìíå ëè÷íî îíè òîæå íå î÷åíü íðà-
âÿòñÿ, íî ó íèõ åñòü æå íàñòîÿùàÿ àð-
ìèÿ ôàíàòîâ! Òàê âîò, äëÿ ïîñëåäíèõ è
ñþæåò ëþáîé õîðîøåé PC RPG âïîëíå
ñåáå õîðîø è, ìîæåò áûòü, äàæå ãåíèà-
ëåí. Ïîòîìó ÷òî îíè ëåãêî ìîãóò ïîâå-
ðèòü â ðåàëüíîñòü åå ìèðà, îùóòèòü
ìûñëè è ÷óâñòâà åå ãåðîåâ, ñòàòü íà
êàêîå-òî âðåìÿ ñ íèìè åäèíûì öåëûì.
À ÷åëîâåê ñî ñòîðîíû çàïóñòèò èãðóø-
êó, ïîñìîòðèò åå äåñÿòü ìèíóò è ïîéäåò

ïèñàòü îòðèöàòåëüíóþ ðåöåíçèþ.
Óòî÷íþ, ÷òî èãðà íå îáÿçàíà îòíîñèòü-
ñÿ ê æàíðó RPG, ÷òîáû áûòü ãåíèàëü-
íîé. Âñïîìíèòå UFO: Enemy Unknown.
Ñþæåòà òàì ôàêòè÷åñêè íåò: â íà÷àëå
îáîçíà÷åíà ñèòóàöèÿ â ìèðå è îáúÿñ-
íÿåòñÿ ïðîèñõîæäåíèå âàøåé áàçû, â
ôèíàëå âû óçíàåòå, îòêóäà âçÿëèñü
ïðèøåëüöû. À Âëàäèìèð Âàñèëüåâ â
ñâîåì ðîìàíå «Âðàã íåèçâåñòåí» íà
òàêîé çûáêîé ïî÷âå ïîñòðîèë ôàáóëó
íàñòîÿùåãî, õîðîøåãî ôàíòàñòè÷åñ-
êîãî ïðîèçâåäåíèÿ. Íå ñàìîãî ëó÷øå-
ãî, íî âïîëíå äîñòîéíîãî. Òî æå ñäå-
ëàë Ñåðãåé Ëóêüÿíåíêî ñ Master of
Orion 2. Äåëî íå â òîì, ÷òî îíè îáà �
ïèñàòåëè-ïðîôåññèîíàëû. Äëÿ ìèëëè-
îíîâ ãåéìåðîâ ïðîõîæäåíèå ýòèõ èãð
� è åñòü óâëåêàòåëüíîå ôàíòàñòè÷åñ-
êîå ïðîèçâåäåíèå, êîòîðîå îíè òâîðÿò
ïðÿìî íà õîäó. Ó ñåáÿ â ãîëîâå. Äðóãîå
äåëî, ÷òî ó íèõ íåò òàëàíòà, íàâûêîâ,
÷òîáû âûðàçèòü ñâîè îùóùåíèÿ ñëîâà-
ìè èëè êàê-íèáóäü èíà÷å. Ôåíîìåí
ôàíôèêîâ � îòñþäà æå. Final Fantasy,
ñìåðòü Àéðèñ � âû æå, íàâåðíÿêà, ñàìè
âñå ïðåêðàñíî çíàåòå. Åñëè ñþæåò èãðû
çàñòàâëÿåò ãåéìåðà äîäóìûâàòü íåäîñ-
òàþùèå äåòàëè, ñî÷èíÿòü åãî ïðîäîë-
æåíèå, òî ÷òî ýòî, åñëè íå ïðèçíàê åãî
ïóñòü íå ãåíèàëüíîñòè, òàê õîòÿ áû ñîñ-
òîÿòåëüíîñòè êàê ïðåäìåòà èñêóññòâà?
Ïî÷åìó æå ñòîëü ìíîãèå íå ñêëîííû
ñòàâèòü èãðû íà îäíó äîñêó ñ êèíî è
ëèòåðàòóðîé? Íåäîñòàòîê èíôîðìè-
ðîâàííîñòè, òîëüêî è âñåãî. Îäèí èç
ãåðîåâ ðîìàíà «Áåññìåðòíûé ìÿòåæ-
íèê» Àíäðåÿ Ïëåõàíîâà (ïðèñëàëè
äëÿ ðóáðèêè Bookshelf èç «Ýêñìî»)
ïîëñòðàíèöû îáñóæäàåò, êàê áûëî áû
íåïëîõî ñîçäàòü íå ïðîñòî ñòðåëÿëêó
(î äðóãèõ æàíðàõ îí ïðîñòî íå çíàåò,
âèäèìî), à íàñòîÿùèé ïñèõîëîãè÷åñ-
êèé òðèëëåð. È ïîäàåò êàê ýòî íîâûé
òèï êîìïüþòåðíîé èãðû. Âèäèìî, ïè-
ñàòåëü ïðîñòî íå èìååò ïðåäñòàâëå-
íèÿ î òîì, ÷òî åñòü òàêîé ñåðèàë
Silent Hill. Áûâàåò. Âïðî÷åì, î Silent
Hill âàì ïóñòü ëó÷øå ðàññêàæåò Åâà
Ñîóëó èç àðò-ãðóïïû LAMP, åñëè êîã-
äà-íèáóäü ñîáåðåòñÿ äîïèñàòü äàâíî
îáåùàííóþ ñòàòüþ. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

×èòàÿ ññîáñòâåííûå êêîëîíêè ììåñÿ÷íîé ääàâíîñòè, ââîëåé-ííåâîëåé ââèäèøü ññåáÿ ññî ññòîðîíû. ÌÌåñÿö ííàçàä ÿÿ ïïèñàë, ÷÷òî
Revolution îîäîëååò PPlayStation 33 èè XXbox 3360. ÄÄâå ííåäåëè ííàçàä ððàñõâàëèâàë NNintendo DDS èè ïïðåäðåêàë PPSP ááóäóùåå
ìðà÷íåå ííåêóäà. ÍÍåäåëþ ííàçàä, êêîãäà ÿÿ ïïîøåë ïïîêóïàòü GGameCube, ÿÿ èè ââ ììûñëÿõ ííè÷åãî ïïëîõîãî ííå ääåðæàë. ÑÑåé÷àñ,
îãëÿäûâàÿñü ííà ïïðîèçîøåäøåå, îîñòàåòñÿ òòîëüêî ââ óóæàñå ââîñêëèêíóòü: ««Ãîñïîäè! ßß ññòàë ôôàíáîåì NNintendo»!

ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉ, ÌÀÐÈÎ!

ÑÑàìó ïîêóïêó GameCube âîîá-
ðàæåíèå ðèñîâàëî ìíå êàê çà-
íÿòèå âåñåëîå, óâëåêàòåëüíîå,

íå ëèøåííîå èçâåñòíîé ïðèÿòíîñòè.
Ïðèãîòîâèâøèñü ñåðüåçíî ïåðåïëà-
òèòü, ÿ íàïðàâèë ñòîïû â «Ñîþç» � è
íàøåë òîëüêî «Êóáèê» â êîìïëåêòå ñ
Mario Kart è æàëêèé äåñÿòîê èãð. Â ïà-
ðî÷êå ñîñåäíèõ ìàãàçèíîâ íàøëèñü
êàðòðèäæè äëÿ DS, êîå-ãäå ïðîäàâà-
ëèñü èãðû äëÿ GBA è äþæèíà äèñêîâ
äëÿ GameCube. Äîáðûå ëþäè ïðåäóï-
ðåæäàëè, ïîêóïàé, ìîë, ÷åðåç Èíòåð-
íåò: è äåøåâëå âûéäåò, è íåðâû ñáåðå-
æåøü. Íåò, ëþáîâü ê ïðèêëþ÷åíèÿì,
íàêðåïêî çàñåâøàÿ ó âàøåãî êîððåñ-
ïîíäåíòà ïîíèæå ñïèíû, âåëåëà ïîç-
íàâàòü ìèð � íà ýòîò ðàç â èçâåñòíîì
ìàãàçèí÷èêå íà Êóçíåöêîì Ìîñòó. 
ß êàëà÷ òåðòûé � èç òåõ, êòî èìåë íåñ-
÷àñòüå èñêàòü ïÿòèäèñêîâóþ àíãëèéñ-
êóþ âåðñèþ Baldur's Gate â ìàãàçèí÷è-
êàõ íåáîëüøîãî ãîðîäà Ð. (íàéòè áåëî-
ãî ìåäâåäÿ â ñòåïÿõ Óêðàèíû, íàâåð-
íîå, ïðîùå áóäåò). Çàøåë â ìàãàçèí �
è ñëîâíî ïðîâàëèëñÿ íà äåñÿòü ëåò íà-
çàä. Â öåíòðå Ìîñêâû � æàäíûå äåòè,
âûáèðàþùèå «ñòðåëÿëêè» èç ëåæàùå-
ãî íà ïðèëàâêå êàòàëîãà, çàñòàâëåí-
íûå ïèðàòñêèìè äèñêàìè äëÿ Xbox
ïîëêè � è ñîòíè ñîâåðøåííî ëåãàëü-
íûõ äèñêîâ äëÿ GameCube � PAL è
NTSC âïåðåìåøêó, êàêèå óäàëîñü äîñ-
òàòü, � è ñàìà ïðèñòàâêà â íåñêîëüêèõ
âàðèàíòàõ. ×åñòíî ãîâîðÿ, ÿ äóìàë, ÷òî
ïðîäàâöû, ñïîñîáíûå çàèãðàòüñÿ â
Resident Evil 4, ïðîâåðÿÿ êîíñîëü, ñó-
ùåñòâóþò òîëüêî ãäå-íèáóäü íà çàä-
âîðêàõ îáèòàåìîé âñåëåííîé. À âîò
ïîäè æ òû. Íî ñî÷èíÿòü åùå îäèí ïëà÷
î ïå÷àëüíîì ïîëîæåíèè äåë íà ðûíêå
êîíñîëüíûõ èãð æåëàíèÿ, êîíå÷íî, íåò.
Âû âñå çíàåòå íå õóæå ìåíÿ.
Ê äåëó. ß õî÷ó îáðàòèòü âíèìàíèå ïî÷-
òåííîé ïóáëèêè íà ðàçëè÷èÿ â äèçàéíå
êîíñîëåé è íà òî, êàê ýòè ðàçëè÷èÿ
êðè÷àò î ïðåäíàçíà÷åíèè êîíñîëè.
×åðíàÿ, óâåðåííàÿ â ñåáå PlayStation 2
áóäåò ñìîòðåòüñÿ íà ñâîåì ìåñòå ðÿ-
äîì ñ ïðîèãðûâàòåëåì DVD, âèäåîìàã-
íèòîôîíîì è ìóçûêàëüíûì öåíòðîì.

Òî ëè äåëî GameCube! Ðó÷êà íà êðûø-
êå ñëîâíî ãîâîðèò: «âîçüìè ìåíÿ! Îò-
íåñè ìåíÿ ê äðóçüÿì! Íå õî÷ó ñòîÿòü
íà ìåñòå! Íå áîéñÿ, ÿ � íå âûñîêîòåõ-
íîëîãè÷íàÿ èãðóøêà, ìåíÿ ìîæíî íî-
ñèòü, âåðòåòü è ðîíÿòü, ÿ íå ñëîìà-
þñü». Äèçàéí êîíòðîëëåðà � îòäåëü-
íàÿ èñòîðèÿ. Íà ïîâåðõíîñòè Dual
Shock 2 ÷åòûðå êíîïêè ðàâíîïðàâíû, à
îãðîìåííàÿ çåëåíàÿ A íà ãåéìïàäå îò
Nintendo íàìåêàåò, ÷òî ïîäæèäàþò ìå-
íÿ íà GameCube èãðû îäíîé êíîïêè.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ëþäè, ïðèâûêøèå
ê PlayStation 2, ñ òðóäîì ïåðåõîäÿò íà
óïðàâëåíèå îò Nintendo � â ÷àñòíîñòè
ïîòîìó, ÷òî êîíòðîëëåðû ýòèõ êîíñî-
ëåé ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ñîâåðøåííî
ðàçíûõ èãð è ïîëíîöåííî ïåðåíåñòè
èãðó, èñïîëüçóþùóþ ÷åòûðå êíîïêè íà
ïëàòôîðìó ñ îäíîé (ñî ñêðèïîì � ñ
äâóìÿ) áàçîâûìè êíîïêàìè âðÿä ëè
âîçìîæíî. Â Nintendo ýòî ïîíèìàþò. Â
ëó÷øèõ, ýêñêëþçèâíûõ èãðàõ óïðàâëå-
íèå çàòà÷èâàåòñÿ ïîä ñâîé ãåéìïàä,
îíî óäîáíî è èíòóèòèâíî. ×åãî ñêðû-
âàòü: Nintendo îðèåíòèðóåòñÿ íà îáû÷-
íûõ äåòåé. Íà òåõ ñàìûõ äåòåé, äëÿ êî-
òîðûõ ÷åòûðå êíîïêè íà äæîéïàäå �
ñëèøêîì ñëîæíî. Óæå íà GameCube
êîíòðîëëåð ñóùåñòâåííî îòëè÷àëñÿ îò
êîíòðîëëåðîâ íà ïðèñòàâêàõ êîíêóðåí-
òîâ, è â ñëåäóþùåì ïîêîëåíèè «Ðåâî-
ëþöèè» îò Nintendo æäóò òîëüêî õàðä-
êîðíûå ãåéìåðû. Òå, êòî ñëåäèò çà
ýâîëþöèåé Nintendo, ïîíèìàþò, ÷òî
Revolution � ëèøü åùå îäèí øàã ïî
äàâíî íàìå÷åííîìó ïóòè.
È ïðî Xbox... ÷òî òóò ñêàæåøü. Âíåø-
íèé âèä êîíñîëè ãîâîðèò òîëüêî î òîì,
÷òî Microsoft ñòàðàëàñü âïèõíóòü êàê
ìîæíî áîëåå ìîùíóþ è äåøåâóþ íà-
÷èíêó è íå îñîáî ïåðåæèâàëà ïî ïîâî-
äó âíåøíåãî âèäà ÷åðíîãî ÿùèêà. Ñó-
ìàñøåäøèé âåñ, îãðîìíûå ãàáàðèòû,
ãåéìïàäû äëÿ æèðåþùèõ àìåðèêàí-
öåâ, íåóäîáíûå êíîïêè � âñå ýòè
îøèáêè êîìïàíèÿ ñîáèðàåòñÿ èñïðà-
âèòü â ñëåäóþùåì ïîêîëåíèè. È âíåø-
íèé âèä ïðèñòàâîê íîâîãî ïîêîëåíèÿ
óæå ãîòîâ ðàñêðûòü íàìåðåíèÿ ôèðì-
ïðîèçâîäèòåëåé. 

Xbox 360 áóäåò áåëîé è âåðòèêàëüíîé,
à åå ïðåäîê, íàïîìíèþ, áûë ÷åðíûì è
ãîðèçîíòàëüíûì. Áîêà êîíñîëè âäàâ-
ëåíû âíóòðü � äóìàåòñÿ ìíå, ÷òî ýòî
ãîâîðèò î æåëàíèè îòêðåñòèòüñÿ îò
Xbox è, â òî æå âðåìÿ, íå äåëàòü êîí-
ñîëü ñëèøêîì ïîõîæåé íà slim-âåðñèþ
PlayStation, ïîñòàâëåííóþ ñòîéìÿ. Äè-
çàéí êîíòðîëëåðà íàïîìèíàåò î Dual
Shock � Microsoft âñåðüåç íàìåðåíà
îòõâàòèòü êóñîê àóäèòîðèè ó Sony. Îá
ýòîì ãîâîðèò äàæå íàçâàíèå êîíñîëè.
Òàê è ïîäìûâàåò ñî÷èíÿòü ñëîãàíû
âðîäå «Xbox 360 � íà öåëûå 60 êðó÷å,
÷åì PlayStation 3!» 
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, «ñàìàÿ äîðîãàÿ
õëåáíèöà â èñòîðèè ÷åëîâå÷åñòâà» è
êîíòðîëëåð-ðîãàëèê, êîòîðûå ïîêàçà-
ëè ïðåäñòàâèòåëè Sony, ãîâîðÿò, ÷òî
èíæåíåðû êîìïàíèè óæå ïðèäóìàëè
âñå, ÷òî ìîãëè, è òåïåðü íå çíàþò, êàê
áû åùå âûïåíäðèòüñÿ. Dual Shock 2
ìàëî ÷åì îòëè÷àëñÿ îò Dual Shock.
Ñâåðõó ïðèøëà äèðåêòèâà: «êîíñîëü
áóäåò ñòîèò î÷åíü äîðîãî. Íóæíî, ÷òî-
áû îíà âûãëÿäåëà, êàê î÷åíü äîðîãàÿ
âåùü». Íî óæå ïîñëå âûñòàâêè áîññû
Sony íà÷àëè îòêðåùèâàòüñÿ îò ðîãà-
òîãî êîíòðîëëåðà: ýòî, äåñêàòü, ðàáî-
÷èé âàðèàíò, ìû ñäåëàåì âñå ïî-äðó-
ãîìó. Çàòî òåïåðü ó Sony åñòü ïðåè-
ìóùåñòâî. Îíè çíàþò, êàê áóäåò âûã-
ëÿäåòü ïðèñòàâêà-êîíêóðåíò. Îíè ñäå-
ëàþò òàê, ÷òî PlayStation 3 áóäåò âûã-
ëÿäåòü äîðîæå. È òîëüêî Ñàòîðó Èâà-
òà, ìèëûé, ñìåøíîé Ñàòîðó Èâàòà ïî-
êàçàë íåëåïóþ ÷åðíóþ êîðîáêó, êîòî-
ðàÿ ñ ðàâíûì óñïåõîì ìîãëà îêàçàòü-
ñÿ àâòîìàãíèòîëîé, USB-ìîäåìîì,
èãðîâîé êîíñîëüþ èëè íàáîðîì
ñâåðë äëÿ ýëåêòðîäðåëè. È ãîâîðèò
ýòî î òîì, ÷òî äèçàéí ïðèñòàâêè íå
ãîòîâ, à ïîêàçûâàòü ÷òî-òî íà E3 áû-
ëî íåîáõîäèìî � è íèêòî íå ñòåñíÿ-
åòñÿ, ÷òî ìóëÿæ Revolution íå âûãëÿ-
äèò íà ìèëëèîí äîëëàðîâ. Çàòî íà
Revolution ìîæíî áóäåò èãðàòü â õî-
ðîøèå èãðû. Îêîí÷àòåëüíî íàïëåâàâ
íà áèòâó ñâåðõïðîèçâîäèòåëüíûõ
ïðèñòàâîê, äîâîëüíûé ñëîí Nintendo
èäåò ñâîåé äîðîãîé.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ïîçâîëÿåò íàçûâàòü ñåáÿ ïðîñòî
«Êðèïòî». Êðèïòî � ñîëäàò èìïåðèè
Ôóðîí, ïîñëàííûé íà Çåìëþ ñ öåëüþ
ñáîðà ÷åëîâå÷åñêîé ÄÍÊ. Åñëè âå-
ðèòü Ïîêñó � ìðà÷íîâàòîé íàðóæíîñ-
òè ôóðîíöó, ÷òî ñíàáæàåò íàøåãî
ïðîòàãîíèñòà èíôîðìàöèåé, � ñîõðà-
íèòü èõ âûðîæäàþùèéñÿ âèä ïîìîãóò
ëèøü ìîäèôèöèðîâàííûå ãåíû. Òàê
óæ ïîëó÷èëîñü, ÷òî â íåóìîëèìîì
ïðîöåññå ýâîëþöèè ÿéöåãîëîâûå ðå-
áÿòà óòðàòèëè ñïîñîáíîñòü ê åñòåñò-
âåííîìó ðàçìíîæåíèþ, ïîñëå ÷åãî
êàêîå-òî âðåìÿ îáõîäèëèñü êëîíèðî-
âàíèåì, íî â èòîãå è òàì ÷òî-òî ðàç-
ëàäèëîñü. Âûìèðàþùåé ðàñå îñòàåò-
ñÿ îäíî � âûïîòðîøèòü èç ëþäåé êàê
ìîæíî áîëüøå «ñâîåé» ÄÍÊ, êîòîðàÿ
ãîñòèò íà Çåìëå åùå ñ íåçàïàìÿòíûõ
âðåìåí. Êðîìå òîãî, ïðåäøåñòâåííèê
ìèñòåðà Ñïîðèäèóìà-137 ïîòåðïåë
íåóäà÷ó, è òåïåðü îí â ðóêàõ ïðàâè-
òåëüñòâà ÑØÀ � íåëüçÿ ïîçâîëèòü èì
èçó÷èòü ñîîòå÷åñòâåííèêà, èññëåäî-
âàòü åãî ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ è
ýêèïèðîâêó! Ïîýòîìó Êðèïòî è ïðèêà-

ÂÂ ïîñëåäíåå âðåìÿ òåìà ïîñëàí-
öåâ èç êîñìîñà îñîáåííî àêòó-
àëüíà � âñå áëàãîäàðÿ êèïÿ-

ùèì ñòðàñòÿì ïî î÷åðåäíîé ýêðàíè-
çàöèè «Âîéíû ìèðîâ» Ãåðáåðòà Óýë-
ëñà. Ôèëüì Ñòèâåíà Ñïèëáåðãà âû-
øåë íà óäèâëåíèå ïðèÿòíûì, îäíàêî
ó ãåéìåðîâ íàâåðíÿêà åñòü èíàÿ òî÷êà
çðåíèÿ êàñàòåëüíî ãëàâíîãî «èíîïëà-
íåòíîãî» ñîáûòèÿ ýòîãî ëåòà. Ðå÷ü,
êîíå÷íî æå, èäåò î Destroy All
Humans! (äàëåå ïî òåêñòó ïðîñòî
DAH!) � äîëãîæäàííîé èãðå àâñòðà-
ëèéñêîãî ïîäðàçäåëåíèÿ Pandemic
Studios.
Â êëàññè÷åñêîì ñþæåòå, çàâÿçàííîì
íà ïðîòèâîñòîÿíèè ÷åëîâå÷åñòâà è

âíåçåìíûõ öèâèëèçàöèé, äàâíî óñòà-
êàíèëèñü òðè ïðèíöèïà. Ãëàâíûé ãå-
ðîé � ÷åëîâåê, ïðèøëûõ òâàðåé (íåï-
ðåìåííî óðîäëèâûõ) � òüìà òüìóùàÿ,
ïîëå áèòâû � Çåìëÿ-ìàòóøêà. Ñëó÷à-
ëîñü, ÷òî èíîãäà îòäåëüíûå ïîëîæå-
íèÿ íàðóøàëèñü � íî ëèøü îò÷àñòè è
íåçíà÷èòåëüíî. Pandemic Studios æå
ïåðåâîðà÷èâàåò ñêó÷íóþ êîíöåïöèþ
ââåðõ äíîì: èõ ïðèøåëåö-îäèíî÷êà
ãîòîâèòñÿ óñòðîèòü ãåíîöèä ëþäñêîãî
ðîäà. È ìû áóäåì åìó ïîìîãàòü, äà.
Íå îñòàíàâëèâàòü, íåò.
«Êðèïòî Ñïîðèäèóì-137» � èìå÷êî,
ïðè ìíîãîêðàòíîì ïðîèçíåñåíèè êî-
òîðîãî ìîæíî ñ ëåãêîñòüþ âûâèõíóòü
ÿçûê, òàê ÷òî õðàáðåö áëàãîðàçóìíî

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.destroyallhumansgame.comDestroy All Humans!

Destroy All Humans!ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå èíà÷å êàê îäíà èç ëó÷øèõ èãð ïðî
èíîïëàíåòÿí. Çà âñþ, íå ïîâåðèòå, èñòîðèþ
èãðîâîé èíäóñòðèè. Îêàçûâàåòñÿ, îíè
áûâàþò.

Ïëþñû:
Øèêàðíûé þìîð, âûäåðæàííûé ñòèëü, èíòåðåñíûå äèàëîãè, ïîëíûé îðèãèíàëüíîñòè
ãåéìïëåé, ïîäõîäÿùèé ñàóíäòðåê, êèíîïîäàðîê ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ.

Ìèíóñû:
Ìíîãî çàìåòíûõ èçúÿíîâ â ãðàôè÷åñêîì îôîðìëåíèè, íåñêîëüêî êðîõîòíûõ áàãîâ,
ìåëêèå íåóäîáñòâà óïðàâëåíèÿ, èãðà êîðîòêîâàòà (ìåíüøå äåñÿòè ÷àñîâ).

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

««ÌÌååííÿÿ ççîîââóóòò ÇÇèèìì!!»»

Íà ääåëå ææå îîí �� ÐÐè÷àðä ÑÑòèâåí
Õîðâèòö, àà ôôðàçà, ââûíåñåííàÿ
â ççàãîëîâîê, ïïðîñëàâèëà ååãî
ñðåäè ààìåðèêàíñêèõ ëëþáèòå-
ëåé ÒÒÂ. ÂÂ DDestroy AAll HHumans!
ãîëîñîì ýýòîãî ÷÷åëîâåêà ððàçãî-
âàðèâàåò ÏÏîêñ, êêîìàíäèð ÊÊðèï-
òî. ÒÒàêæå ââ ííåóåìíî ççëîñòíîì
òîíå óóçíàþòñÿ ÐÐàç
(Psychonauts), ÀÀëüôà-55 èè ÀÀëü-
ôà-77 ((òåëåñåðèàë PPower
Rangers) èè, ññîáñòâåííî, ÇÇèì
(ìóëüòñåðèàë IInvader ZZim).

ÊÀÐÒÈÍÀ ««ÌÍÎÃÎ ÂÂÇÐÛÂÎÂ ÈÈÇ-ÇÇÀ
ÌÀËÅÍÜÊÎÃÎ ÏÏÐÈØÅËÜÖÀ».

ÍÀØ ÃÃÅÐÎÉ �� ÑÑÒÐÀØÍÅÉØÈÉ ÈÈÇ ÍÍÎ×ÍÛÕ
ÊÎØÌÀÐÎÂ ÂÂÎßÊ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÉ ÀÀÐÌÈÈ.

Èõ �� ììèëëèàðäû. ÎÎíè ññìûøëåíûå, õõèòðûå èè ññòðåìÿòñÿ
óáèâàòü. ÎÎíè �� ââðàãè ââñåÿ ããàëàêòèêè. ÎÎíè �� ëëþäè.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru
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ÊÊèèííîîááîîííóóññ ääààââííîî ììèèííóóââøøèèõõ ääííååéé

Èãðîêè, îîôîðìèâøèå ííà DDestroy AAll HHumans!
ïðåäçàêàç, ïïîëó÷èëè ââ ïïîäàðîê DDVD ññ PPlan 99
from OOuter SSpace �� ááîðîäàòîé êêèíîëåíòîé
1959 ããîäà ââûïóñêà. ÏÏðÿìî ääàæå èè ííå ççíàåì,
ïîçäðàâèòü èèõ èèëè ïïîñî÷óâñòâîâàòü: ååñëè èèç-
áåãàòü ððåçêèõ ââûðàæåíèé, òòî ññèå ïïîëîòíî
âðÿä ëëè ññòàëî ââåíöîì êêàðüåðû ÝÝäà ÂÂóäà. ÍÍà
äèñêå ññ èèãðîé, êêñòàòè, èèìååòñÿ ïïÿòèìèíóòíûé
îòðûâîê èèç ýýòîãî ççðåëèùà.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÌÅÒÎÄ ÊÊÐÈÏÒÎ �� ÏÏÐÎÉÒÈÑÜ ÏÏÎ ÃÃÎÐÎÄÓ ÑÑÌÅÐ×ÅÌ,
ÎÑÒÀÂÈÂ ÏÏÎÑËÅ ÑÑÅÁß ÂÂÛÆÆÅÍÍÓÞ ÇÇÅÌËÞ.
ÏÐÈÊÀÇÛ ÏÏÎÊÑÀ ÅÅÌÓ ÍÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎ ÄÄÓØÅ.

Spider-Man 2

Mercenaries: Playground of Destruction

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

çàíî ñîáðàòü æèçíåííî íåîáõîäèìûå
äàííûå, ïîñëå ÷åãî � ïîñòàâèòü æèð-
íóþ òî÷êó â èñòîðèè îáåçüÿíîïîäîá-
íûõ èäèîòîâ (òî åñòü íàñ).
Ñåðîêîæèé èíîïëàíåòÿíèí íà äóõ íå
ïåðåíîñèò îáèòàòåëåé çåìøàðà è
âûïëåñêèâàåò ýòó íåíàâèñòü ïîñðåä-
ñòâîì íàâîðî÷åííîãî ñíàðÿæåíèÿ,
ïðåçåíòîâàííîãî åìó ðîäíîé èìïåðè-
åé. Âîåííî-ïðîìûøëåííîìó êîìïëåê-
ñó Ôóðîíà ìîæíî äîëãî ïîðàæàòüñÿ �
ñ ïîìîùüþ äåñòðóêòèâíûõ ïóøåê
Êðèïòî ðàçíîñèò âñå â ïóõ è ïðàõ,
âçðûâàåò àâòîìîáèëè, êðóøèò íå-
áîëüøèå îáúåêòû, à ëþäåé ñæèãàåò
çàæèâî, ðàñùåïëÿåò, îáåçãëàâëèâà-
åò è óáèâàåò òîêîì. Íî èñòèííûå âî-
èíû íå ïîëàãàþòñÿ íà îäíî ëèøü
îðóæèå � ñîãëàñíî ÷åìó íàø ñàäèñò-
çàõâàò÷èê îáó÷åí òåëåêèíåçó è ïðî-
÷èì ïàðàíîðìàëüíûì øòó÷êàì. Ñèëà
ìûñëè ïîçâîëÿåò åìó îòðûâàòü ïðåä-

ìåòû (èëè âñå òå æå «ìåøêè ñ êîñòÿ-
ìè») îò çåìëè-ìàòóøêè è ìàíèïóëè-
ðîâàòü èìè ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ.
Êîãäà ñòàíîâèòñÿ ñîâñåì æàðêî, â äå-
ëî èäåò ëåòàþùàÿ òàðåëêà. Åå àðñå-
íàë, êàê íè ñòðàííî, åùå áðóòàëüíåå:
ìîùè ëàçåðíûõ ëó÷åé, êâàíòîâûõ
áîìá è óëüòðàçâóêîâûõ âîëí õâàòàåò
äëÿ óíè÷òîæåíèÿ öåëûõ ïîñåëåíèé.
Êàê è ïîëîæåíî ìàñøòàáíûì èãðàì,
âñå ýòè «òðè êèòà» ïîäëåæàò ìîäåð-
íèçàöèè: äðóæèùå Ïîêñ ñ ðàäîñòüþ
ïîñîáèò âàì â ýòîì äåëå çà ñêðîìíîå
êîëè÷åñòâî ÄÍÊ. Ïîòîìêè øèìïàíçå
(òî åñòü ìû) òîæå íå ñèäÿò ñëîæà ðó-
êè: æèçíè Êðèïòî óãðîæàþò ôåðìå-
ðû, ïîëèñìåíû, ñîëäàòû è àãåíòû
ñïåöñëóæáû Majestic. Íó è ïóñòü óãðî-
æàþò � ìû-òî çíàåì, ÷òî âñå îíè íå-
èçáåæíî óìðóò.
Îñíîâà ãåéìïëåÿ DAH! � ñîâñåì íå
áåçîñòàíîâî÷íûé îòñòðåë âñåãî äâè-

æóùåãîñÿ. Ëóïîãëàçîìó ñóùåñòâó íå
ðàç è íå äâà ïðèäåòñÿ ìàñêèðîâàòüñÿ
ïîä áåçâîëîñîãî ïðèìàòà, äàáû áðî-
äèòü ïî ëîêàöèÿì áåç ëèøíèõ òðóä-
íîñòåé è âûïîëíÿòü óòîí÷åííûå çàäà-
íèÿ. Íåìàëóþ ðîëü èãðàþò òåëåïàòè-
÷åñêèå ñïîñîáíîñòè Êðèïòî � åìó
ïîäâëàñòíû ãèïíîç è ÷òåíèå ìûñëåé.
Çîìáèðîâàíèåì ëåãêî çàñòàâëÿòü
ïîéìàííûõ èíäèâèäîâ ñàìîñòîÿòåëü-
íî áðåñòè ê ÍËÎ è ñêëàäèðîâàòüñÿ â

ÃÐÎÌÈÒÜ ÏÏÎÑÅËÅÍÈß ÏÏÐÈ
ÏÎÌÎÙÈ ÀÀÐÑÅÍÀËÀ ÍÍËÎ ��
ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅ ÂÂ ××ÈÑÒÎÌ ÂÂÈÄÅ.

...ÍÅÑ×ÀÑÒÍÛÅ ÊÊÎËÕÎÇÍÈÊÈ ÒÒÀÊÈ ÏÏÎÂÅÐÈËÈ,
×ÒÎ ÏÏÅÐÅÄ ÍÍÈÌÈ �� ÌÌÝÐ ÐÐÎÊÂÅËËÀ. ÄÄÓÐÀ×ÜÅ!

ÍÅ ÂÂÇÄÓÌÀÉÒÅ
ÍÀÇÂÀÒÜ
ÊÐÈÏÒÎ

ÇÅËÅÍÛÌ
×ÅËÎÂÅ×ÊÎÌ.

ÎÍ  ÝÝÒÎ
ÍÅÍÀÂÈÄÈÒ!
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Êîìïàíèÿ-ððàçðàáîò÷èê îîïèñû-
âàåìîé èèãðû ííàâåðíÿêà ççíàêî-
ìà ââàì ïïî FFull SSpectrum
Warrior, SStar WWars: BBattlefront èè
Mercenaries: PPlayground oof

Destruction. ÏÏîêà ââû ÷÷è-
òàåòå ýýòè ññòðîêè, ââñå
ïÿòü ïïîäðàçäåëåíèé
òðóäÿòñÿ êêàê îîñëèêè,
ëàòàÿ FFSW: TTen
Hammers, SSW:
Battlefront III èè ïïàðî÷-
êó ííåàíîíñèðîâàí-
íûõ ïïîêà ïïðîåêòîâ.



îæèäàíèè ðàçâÿçêè, à âòîðîå óìåíèå
ïðèñóòñòâóåò âñå áîëüøå äëÿ ñìåõà �
èìåííî â ÷óæèõ ìûñëÿõ ÷àñòåíüêî
ìåëüêàþò ïðåñëîâóòûå öèòàòû èç êè-
íîôàíòàñòèêè ïÿòèäåñÿòûõ.
Ãðàôèêà � ñàìûé íåîòøëèôîâàííûé

àñïåêò DAH! Ñëàáî äåòàëèçèðîâàí-
íûå ìîäåëè ëþäåé, ñêðîìíîå îäíîîá-
ðàçèå ïîñòðîåê è «òðÿñóùèåñÿ» ïîëè-
ãîíû îò÷àñòè ñìûòû óäà÷íî ïðèìå-
íåííîé òåõíîëîãèåé motion blur, íî îá-
ðàùàþò íà ñåáÿ âíèìàíèå óæå íà

ïåðâîì ÷àñó èãðû. Âäâîéíå äîñàä-
íî, ÷òî è â ñêðèïòîâûõ ðîëèêàõ òå
æå ïðîáëåìû.
Çâóê òàêè � íàîáîðîò, ñèëüíîå çâå-
íî. Ïðåêðàñíàÿ, ÿðêàÿ îçâó÷êà ïî-
äàðèò íåìàëî çäîðîâîãî ñìåõà �
îäíè òîëüêî äèàëîãè Êðèïòî è Ïîê-
ñà äîñòîéíû ìíîãîêðàòíîãî ïðîñëó-
øèâàíèÿ. Ñêðåùèâàåì ïàëüöû è
äðóæíî íàäååìñÿ, ÷òî ðóññêîÿçû÷-
íàÿ âåðñèÿ îò êîìïàíèè Vellod
Impex (óæå ýòîé îñåíüþ!) íå ðàñòå-
ðÿåò äðàãîöåííîé êîìè÷íîñòè. Ìó-
çûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå äî áîëè
íàïîìèíàåò òâîð÷åñòâî Äýííè Ýëô-
ìàíà, à èìåííî � ñàóíäòðåê ê
ôèëüìó «Ìàðñ àòàêóåò!» ðåæèññåðà
Òèìà Áåðòîíà. Îñîáî äèâèòüñÿ ýòî-
ìó íå ñòîèò � äîñòàòî÷íî îáðàòèòü

âíèìàíèå íà îáùåå ñõîäñòâî èãðû
ñ âûøåóïîìÿíóòûì êèíîïîëîòíîì.
Destroy All Humans! áåðåò íå ñòîëü-
êî èãðîâûì ïðîöåññîì, ñêîëüêî àò-
ìîñôåðîé, ñòèëåì è þìîðîì. Êâèí-
òýññåíöèÿ ñòàðîãî êèíî è êîìèêñîâ
â ñîâîêóïíîñòè ñ ÷óäåñíûì ïðåîá-
ðàæåíèåì ïðèåâøåéñÿ ôîðìóëû �
ñìåñü ãðåìó÷àÿ, îñòàëüíîãî çà íåþ
è íå âèäíî. Ñâîáîäà äåéñòâèÿ áåç-
íàäåæíî ïðîèãðûâàåò ëþáîé Grand
Theft Auto, äèíàìèêà ýêøíà óñòóïà-
åò îáîèì çóáðàì èç ïëàøêè «Àëü-
òåðíàòèâà». DAH!, áåç ñîìíåíèÿ,
ñîçäàâàëàñü íîñòàëüãèðóþùèìè
ïîêëîííèêàìè ôàíòàñòèêè äëÿ ñå-
áå ïîäîáíûõ. Èãðà, â êîòîðîé âàæ-
íà íå ìåõàíèêà ãåéìïëåÿ, íî èñê-
ëþ÷èòåëüíàÿ àðòèñòè÷íîñòü ñþæåò-
íûõ ñöåí è ðåïëèê. Èìåííî ïîýòî-
ìó åå îáçîð ñëåäóåò çàêîí÷èòü òðå-
ìÿ íàáèâøèìè îñêîìèíó ñëîâàìè:
íå äëÿ âñåõ. 

Destroy All Humans!ÎÁÇÎÐ

ÏÐÈÁÅÃÀÒÜ ÊÊ ÏÏÎÌÎÙÈ ÍÍÅÓÑÒÀÍÍÎ ÁÁÀÐÀÕËßÙÅÃÎ
ÐÅÀÊÒÈÂÍÎÃÎ ÐÐÀÍÖÀ ÄÄÎÂÎÄÈÒÑß ÍÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ ××ÀÑÒÎ.

ÑÎÂÅÐØÀÒÜ ÁÁÅÑ×ÈÍÑÒÂÀ, ÑÑÊÎÏÈÐÎÂÀÂ
×ÅËÎÂÅ×ÅÑÊÈÉ ÎÎÁËÈÊ, �� ÊÊÀÊ ÌÌÈÍÈÌÓÌ ÇÇÀÁÀÂÍÎ.
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ÊÐÈÏÒÎ ÍÍÅ ÑÑÒÐÀØÈÒÑß ÄÄÀÆÅ
ÂÛÑÎÊÎÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÍÎÃÎ ÎÎÐÓÆÈß. ÏÏÎ×ÅÌÓ? ÄÄÀ
ÏÎÒÎÌÓ, ××ÒÎ ÎÎÍÎ �� ÂÂ ÐÐÓÊÀÕ ÆÆÀËÊÈÕ ËËÞÄÈØÅÊ!

ËËþþääèè ââ ììîîááèèëëüüííîîìì?? 
Âûíóæäåíû ââàñ îîãîð÷èòü �� óóìåëüöû èèç
Big BBlue BBubble ííå ññèãàíóëè ââûøå ããîëî-
âû, ññîçäàâ ììîáèëüíóþ DDAH! ááóäòî ááû ââ
óíèñîí ññâîåé ïïðåæíåé ððàáîòå �� ññòîëü ææå
áåçâêóñíî. ÍÍåîòëîâëåííûå ááàãè, ííå ääî-
âåäåííîå ääî óóìà óóïðàâëåíèå, ííåñîâðå-
ìåííàÿ ããðàôèêà �� êêàê ââèäèòå, ññïëîøíûå
«íå». ÈÈ ììàëî òòîãî, ÷÷òî ïïîëåòû ííà òòàðåë-
êå òòóò ââÿëûå, êêàê ââÿëåíàÿ ððûáà, îîíè ååùå
è ññîïðîâîæäàþòñÿ ððàçäðàæàþùèì ççâó-
êîì ëëàçåðà. ÈÈñïîðòèòü ííå ïïîëó÷èëîñü
ðàçâå ÷÷òî îîðèãèíàëüíóþ ììîäåëü
ãåéìïëåÿ ääà ààòìîñôåðó �� òòîëüêî ððàäè
íèõ ññòîèò ïïîñâÿòèòü èèãðå ïïàðó ïïîåçäîê ââ
îáùåñòâåííîì òòðàíñïîðòå.

Êðèïòî ïïðèêàçàíî ïïîñòàâèòü ææèðíóþ òòî÷êó ââ èèñòîðèè
îáåçüÿíîïîäîáíûõ èèäèîòîâ ((òî ååñòü ííàñ).

ÊÊèèííîîááîîííóóññ ççààïïððÿÿòòààííííûûéé,, ññêêððûûòòûûéé

Áëàãîïîëó÷íîå ççàâåðøåíèå èèãðû ùùåäðî ââîç-
íàãðàæäàåòñÿ ïïîêàçîì TTeenagers ffrom OOuter
Space �� ííèçêîáþäæåòíîãî ôôèëüìà ÒÒîìà ÃÃðåô-
ôà. ÊÊàê èè ââ ññëó÷àå ññ PPlan 99 ffrom OOuter SSpace ��
ñàìûé êêîíåö ïïÿòèäåñÿòûõ, ÷÷åðíî-ááåëàÿ ýýñòåòè-
êà èè ííåëåïûå èèíîïëàíåòÿíå. ÑÑìîòðåòü ««äëÿ îîç-
íàêîìëåíèÿ» �� ëëåãêî, ïïîëó÷àòü ïïðè ýýòîì óóäî-
âîëüñòâèå �� êêóäà êêàê ññëîæíåå.





ìåñòíîñòü, âìåñòî òîãî ÷òîáû ïðîñòî
ïðîáåãàòü ïî íåé èç òî÷êè À â òî÷êó
B. Âûïîëíåíèå äîïîëíèòåëüíûõ çàäà-
íèé ÷àñòî òðåáóåò áîëüøåãî óìåíèÿ è
ñíîðîâêè, ÷åì íåîáõîäèìî äëÿ ïðîñ-
òîãî çàâåðøåíèÿ ìèññèè, íî è âîçíàã-
ðàæäåíèå çà óñïåõ áîëüøå. Ïîìèìî
ìåäàëè îïðåäåëåííîãî äîñòîèíñòâà
ïîñëå çàâåðøåíèÿ óðîâíÿ, èãðîê ñìî-
æåò ïîëó÷èòü è íåêîòîðûå áîíóñû íà
áóäóùåå, â çàâèñèìîñòè îò òîãî,
ñêîëüêî èç çàäàíèé åìó óäàëîñü âû-
ïîëíèòü è ñêîëüêî ÷ëåíîâ áîåâîãî îò-
ðÿäà îñòàëîñü â æèâûõ ïî çàâåðøå-
íèè ìèññèè. Óïðàâëåíèå ñîñëóæèâöà-
ìè, âïðî÷åì, ðåàëèçîâàíî ïðîñòî è
íå ïðåòåíäóåò íà äîáàâëåíèå â èãðó
òàêòè÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé � ÷òîáû
ñîõðàíèòü èì æèçíü, îò âàñ ïîòðåáó-
åòñÿ ëèøü ïîìåíüøå ïðÿòàòüñÿ çà èõ
ñïèíàìè è ïî÷àùå äåëèòüñÿ ñ òîâàðè-
ùàìè àïòå÷êàìè.
Êàêèõ-ëèáî ãðàíäèîçíûõ êðàñîò â
European Assault âû, êîíå÷íî, íå óâè-
äèòå � âñå-òàêè EA LA � ýòî íå
Guerilla, íå Kojima Productions è äàæå

ÎÎ òíîñèòåëüíî íåóäà÷íàÿ Medal
of Honor: Rising Sun íåñêîëü-
êî ïîäîðâàëà äîâåðèå àóäè-

òîðèè ê ñåðèàëó, òåì áîëåå ÷òî íà
ðûíêå ïîÿâèëèñü ñåðüåçíûå êîíêó-
ðåíòû, â ÷àñòíîñòè, ïåðåñåëèâøèéñÿ
íà ïðèñòàâêè êîìïüþòåðíûé áðåíä
Call of Duty. Âíåçàïíî îêàçàâøåéñÿ â
íåïðèâû÷íîé äëÿ ñåáÿ ïîçèöèè äîãî-
íÿþùåãî, Electronic Arts ïðèøëîñü óñ-
êîðèòü òåìïû ðàçðàáîòêè î÷åðåäíîé
èãðû ñåðèàëà, òîãäà åùå íîñèâøåé
íàçâàíèå Dogs of War. Ïåðåèìåíîâàí-
íàÿ â European Assault, îíà ñòàëà
ñèìâîëîì âîçâðàùåíèÿ ê êëàññèêå.
Åâðîïåéñêèé òåàòð âîåííûõ äåéñòâèé,
òðàäèöèîííûå ôàøèñòû, êîòîðûå
íðàâÿòñÿ ïóáëèêå êóäà áîëüøå ýêçî-
òè÷åñêèõ ÿïîíöåâ, ïëþñ èíòåðåñíûå
íàõîäêè â ñòðóêòóðå èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà, � òàêîâû îñíîâíûå îñîáåííîñòè
íîâîé èãðû. 
Áëàãîðîäíûé, ñîëèäíûé è ïàôîñíûé
îáëèê èãðû ÷óâñòâóåòñÿ óæå ñ ìîìåí-
òà çàãðóçêè ãëàâíîãî ìåíþ. Ãåðîè÷åñ-
êè-ïðîíèêíîâåííàÿ ìóçûêàëüíàÿ òå-
ìà, ïëàâíàÿ àíèìàöèÿ çàäíåãî ïëàíà,
íåòîðîïëèâûé çàêàäðîâûé ãîëîñ ïî-
æèëîãî âåòåðàíà, âñïîìèíàþùåãî

ñâîþ ñëàâíóþ ìîëîäîñòü. Ôèðìåííàÿ
êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü Medal of Honor
çàñòàâëÿåò áûñòðî âæèòüñÿ â ðîëü
ìîëîäîãî àìåðèêàíñêîãî îôèöåðà,
áðîøåííîãî êîìàíäîâàíèåì íà ïîä-
ìîãó ñîþçíèêàì. Îðèãèíàëüíûå ñþ-
æåòû ó EA íå çàêàí÷èâàþòñÿ, è â
European Assault ìû ñíîâà áóäåì ïðè-
íèìàòü ó÷àñòèå â òàêèõ ñðàæåíèÿõ è
îïåðàöèÿõ, ÷òî áóäåò êàçàòüñÿ � ìû
ìåíÿåì õîä âîéíû. Ñìåëàÿ âûëàçêà
âî ôðàíöóçñêîì St. Nazarie, ëèøèâ-
øàÿ ïðîòèâíèêà ãèãàíòñêîé ýëåêòðîñ-
òàíöèè; ðàçãðîì âñåñèëüíîé ãðóïïè-
ðîâêè Ðîììåëÿ â Ñåâåðíîé Àôðèêå;
äîëãîæäàííûå çàñíåæåííûå ðàâíèíû
çàïàäíîé ÷àñòè ÑÑÑÐ è ñîâìåñòíàÿ ñ
ñîâåòñêèìè ïàðòèçàíàìè ïîäðûâíàÿ
äåÿòåëüíîñòü, � ìèññèè íå ñëèøêîì
ïðîäîëæèòåëüíû è ÷ðåçâû÷àéíî ðàç-
íîîáðàçíû.
Â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùèõ ñåðèé
Medal of Honor, ñòðóêòóðà ìèññèé
European Assault ïðåäóñìàòðèâàåò íå-
ëèíåéíîå ïðîõîæäåíèå êàæäîé èç
íèõ. Õîðîøî çàðåêîìåíäîâàâøàÿ ñå-
áÿ ìîäåëü GoldenEye è Perfect Dark ñ
ìàññîé ïåðâîñòåïåííûõ è âòîðîñòå-
ïåííûõ çàäà÷ çàñòàâëÿåò èññëåäîâàòü

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA LA
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com

Medal of Honor: 
European Assault

Medal of Honor: European AssaultÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ìàñøòàáíàÿ è î÷åíü êà÷åñòâåííî ñäåëàííàÿ
èãðà, îòìåííî äåìîíñòðèðóþùàÿ âåñü ïóòü,
ïðîéäåííûé æàíðîì çà ïîñëåäíèå ãîäû.

Ïëþñû:
Áîëüøèå ñëîæíûå óðîâíè ñ ìàññîé çàäàíèé è ñåêðåòîâ, ãåðîè÷åñêàÿ ïàòåòèêà è
êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü äåéñòâèÿ.

Ìèíóñû:
Íåäîñòàòî÷íàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü îñíîâíîé êàìïàíèè, ïðîñòåöêèé multiplayer, íå
ñàìàÿ ñîâåðøåííàÿ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ãðàôèêà, ñëàáûé AI.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

MMeeddaall ooff HHoonnoorr �� 
ííàà PPllaayySSttaattiioonn 33
Íåñìîòðÿ ííà êêàæóùóþñÿ
ãðàíäèîçíóþ ïïîääåðæêó
Xbox 3360 ññî ññòîðîíû EEA,
ïî-ííàñòîÿùåìó ííîâîå ïïî-
êîëåíèå ääëÿ êêîìïàíèè ííà÷-
íåòñÿ ëëèøü ññ ïïðèõîäîì
PlayStation 33. ÈÈìåííî ääëÿ
ýòîé ññèñòåìû EEA LLA ããîòî-
âèò ííîâóþ ññåðèþ MMedal oof
Honor: AAirborne, ååå ââûõîä
ïëàíèðóåòñÿ êêàê ððàç êê ààìå-
ðèêàíñêîé ïïðåìüåðå PPS3.

ÅÑËÈ ÇÇÀÏÐÛÃÍÓÒÜ ÂÂÐÀÃÓ ÇÇÀ ÑÑÏÈÍÓ, ÎÎÍ ÂÂÐßÄ ËËÈ ÊÊ ÂÂÀÌ
ÏÎÂÅÐÍÅÒÑß. ÒÒÀÊ ÈÈ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÀËÈÒÜ ÂÂÏÅÐÅÄ, ÊÊÀÊ ÂÂÅËÈÒ
ÀËÃÎÐÈÒÌ.

ÕÎÒß ÂÂÀØÈ ÑÑÎÞÇÍÈÊÈ ÈÈ ÑÑÒÀÐÀÞÒÑß ÈÈÇÎ ÂÂÑÅÕ ÑÑÈË,
ÓÐÎÂÅÍÜ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒÜ ÇÇÀ ÂÂÀÑ ÎÎÍÈ ÍÍÅ ÁÁÓÄÓÒ.

Ïîñëå ííåïðîäîëæèòåëüíîãî ââèçèòà ââ ýýêçîòè÷åñêèå ààçèàòñ-
êèå ññòðàíû ññåðèàë MMedal oof HHonor ââîçâðàùàåòñÿ êê èèñòîêàì.

Àâòîð:
Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ
ovch@gameland.ru
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Medal of Honor: European Assault ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÅÌÅÖÊÈÅ ÒÒÀÍÊÈ, ÍÍÀÂÅÐÍÎÅ, ÓÓÆÅ ÍÍÀÄÎÅËÈ
ÂÑÅÌ ÃÃÅÉÌÅÐÀÌ ÄÄÎ ××ÅÐÒÈÊÎÂ.

ÄÂÈÆÎÊ ÈÈÇÐßÄÍÎ ÓÓÑÒÀÐÅË, ÍÍÎ ÏÏÎ ÌÌÅÐÊÀÌ
PLAYSTATION 22 ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÕÕÎÐÎØÀ.

Áëàãîðîäíûé,
ñîëèäíûé èè
ïàôîñíûé îîáëèê
èãðû ÷÷óâñòâóåòñÿ
óæå ññ ììîìåíòà
çàãðóçêè ããëàâíîãî
ìåíþ...

Medal of Honor: Rising Sun

Brothers in Arms: Road to Hill 30

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÃÎÐÀÇÄÎ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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íå Naughty Dog, îäíàêî íåäîñòàòêè
ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà â èãðå ìàñòåðñ-
êè çàðàøèâàþòñÿ ãðàìîòíûì äèçàé-
íîì è îòëè÷íîé ðàáîòîé ñ òåêñòóðà-
ìè. Ñòàâøèå òðàäèöèîííûìè äëÿ EA
íèçêîïîëèãîíàëüíûå âèäåîðîëèêè,
áîëüøå ïîõîæèå íà óëó÷øåííûå ñöå-
íû èç èãðîâîãî ïðîöåññà, çäåñü íå
òîëüêî íå ðàçäðàæàþò, íî äàæå óñè-
ëèâàþò ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ. Êàê
âñåãäà, áëåñòÿùå ðåàëèçîâàíî çâóêî-
âîå ñîïðîâîæäåíèå, èãðà ñåðòèôèöè-
ðîâàíà ïî ñòàíäàðòàì THX, äàæå íà
PlayStation 2 ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü
äîáèòüñÿ îòëè÷íîãî îáúåìíîãî çâó÷à-
íèÿ. Ìóçûêà òàêæå íèêîãäà íå áûëà
ñëàáûì ìåñòîì ñåðèàëà, íà ýòîò ðàç
ìóçûêàëüíûå êîìïîçèöèè âûðîñëè äî
óðîâíÿ ëó÷øèõ ïðåäñòàâèòåëåé ãîë-
ëèâóäñêîãî ýïè÷åñêîãî æàíðà.
Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ èãðû (÷åòûðå
êàìïàíèè, îäèííàäöàòü ìèññèé) ñòà-

íîâèòñÿ ÿñíî, ÷òî èãðà äåéñòâèòåëüíî
áûëà ðàçðàáîòàíà âñåãî çà ãîä, � îíà
êîðîòêîâàòà. Îòðàäíî, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè ðåøèëè ñîõðàíèòü âûñîêîå êà-
÷åñòâî è íå áðîñèëèñü øòàìïîâàòü
ìèññèè-ïóñòûøêè â ïîïûòêå óâåëè-
÷èòü âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ, êàê ýòî
ïðàêòèêóåòñÿ ó ìíîãèõ äðóãèõ ñîçäà-
òåëåé FPS (íå áóäåì óêàçûâàòü ïàëü-
öåì â ñòîðîíó Bungie). Âïðî÷åì, 7-8
÷àñîâ îñíîâíîé êàìïàíèè � âñå æå
ìàëîâàòî äëÿ ïðîäóêòà, íå ñíàáæåí-
íîãî ïîëíîöåííûì ñåòåâûì ðåæèìîì,
è ýòî, ïîæàëóé, åäèíñòâåííîå íàøå
ñåðüåçíîå íàðåêàíèå. 
Ïîñëåäíÿÿ Medal of Honor äëÿ êîíñî-
ëåé íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàëà õîðîøèé ïîòåíöèàë ñåðè-
àëà, ÷òî äëÿ EA, íàâåðíîå, áûëî
âäâîéíå âàæíî ïîñëå ôèàñêî ñ Rising
Sun è íå î÷åíü-òî îïðàâäàâøåé âîç-
ëîæåííûå íà íåå íàäåæäû Pacific

Assault. Îñíîâàòåëüíî ïîäëàòàííûé
èãðîâîé ïðîöåññ, ñèëüíûé âèçóàëüíî-
çâóêîâîé ðÿä, îáÿçàòåëüíàÿ êèíåìà-
òîãðàôè÷íîñòü è ïðàâèëüíî âîññîç-
äàííàÿ àòìîñôåðà � âîò ëèøü íåêîòî-
ðûå èç ïðè÷èí, ïîáóæäàþùèõ ê ïîêóï-
êå European Assault. Íà äðóãîé ÷àøå
âåñîâ � íå ñëèøêîì áîëüøàÿ ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü è êóöûé ïî ñîâðåìåííûì
ìåðêàì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì. Äî ñâèäàíèÿ, Medal of Honor, è
äî âñòðå÷è íà PlayStation 3!

««ÂÂòòîîððààÿÿ 
ììèèððîîââààÿÿ»» FFPPSS

Cåðèÿ MMedal oof HHonor
ñïðîâîöèðîâàëà ððîæäåíèå
íîâîãî èèãðîâîãî ææàíðà ��
øóòåðà îî ÂÂòîðîé ììèðîâîé,
ñòîëü ïïîïóëÿðíîãî, ÷÷òî
ìíîãèå èèçäàòåëüñòâà òòàêæå
çàõîòåëè ââûïóñêàòü èèãðû ññ
àíàëîãè÷íîé òòåìàòèêîé.
Ñåãîäíÿ ííà ððûíêå, ïïîìèìî
MoH, ííåñêîëüêî îîñíîâíûõ
áðåíäîâ �� CCall oof DDuty îîò
Activision, BBrothers iin AArms
îò UUbisoft, àà òòàêæå
èçìåíèâøèé ààìïëóà
Commandos îîò EEidos.



ÍÍó-ñ, è êòî ìû ñåãîäíÿ? Íåóæå-
ëè ñíîâà Äæîðäæ Ñòîááàðò?
Íåò? Êàê ýòî? À ïðè÷åñêà, à

îäåæäà? Â êîíöå êîíöîâ, êòî åùå
ìîæåò ñîõðàíÿòü íà ëèöå âûðàæåíèå
ñòîëü íåïîêîëåáèìîé ìóæåñòâåííîñ-
òè? Êàêîé òàêîé Ìàðòèí Îëàí? Êàê
àðõåîëîã? Óñïîêîéòåñü, íè÷åãî
ñòðàøíîãî.

ÄÈÀÃÍÎÇ � ÄÅÆÀÂÞ
À ÷òî ìû òóò äåëàåì? Ñïàñàåì ìèð?
Äà âû ÷òî! Îò êîãî æå? Îò ôàøèñ-
òñêîé óãðîçû? À êàêîé ó íàñ ãîä íà
äâîðå? Àõ, ïîíÿòíî! Âîéíà óæå äàâ-
íî ìèíóëà, óãðîçà, êàê íåñëîæíî äî-
ãàäàòüñÿ, èñòîðè÷åñêàÿ: â õîäå ðàñ-
êîïîê ãäå-òî â ×åõèè áûëà íàéäåíà
ñåêðåòíàÿ íàöèñòñêàÿ ëàáîðàòîðèÿ.
Äÿäÿ Ìàðòèíà, ó÷åíûé, ïðèòâîðÿâ-
øèéñÿ àðõåîëîãîì âñþ æèçíü, òîëü-
êî ÷òîáû äîêàçàòü ñóùåñòâîâàíèå
âíåçåìíûõ öèâèëèçàöèé, îòïðàâëÿåò
ïëåìÿííèêà â ñàìóþ ãóùó ñîáûòèé.
Â îäèí âèíåãðåò îêàæóòñÿ çàìåøåíû
ôàøèñòû, èíîïëàíåòÿíå, èíäåéöû è
ñâåðõëþäè, æèâóùèå áîëüøå ñîòíè
ëåò áëàãîäàðÿ òàéíûì òåõíîëîãèÿì.

Åñòü ïîäîçðåíèå, ÷òî êòî-òî ñèëüíî
ñýêîíîìèë íà ñöåíàðèè. Óäèâèòåëü-
íî, íî èãðà, ïî÷òè öåëèêîì ñëåïëåí-
íàÿ èç ñòåðåîòèïîâ, íå ïîëó÷èëàñü
íè ïðîâàëüíîé, íè ñêó÷íîé. Äà, øå-
äåâðà íå âûøëî, íî èãðàòü âåñåëî è
èíòåðåñíî. Â ÷åì ñåêðåò?
Â ñîîòíîøåíèè èíãðåäèåíòîâ, âåðî-
ÿòíî. Íè îäèí èç óïîìÿíóòûõ øòàì-
ïîâ íå áûë äîâåäåí äî àáñóðäà, êàê
ýòî îáû÷íî áûâàåò â îñîáî òÿæåëûõ
ñëó÷àÿõ.

ÂÈÄ ÍÀ ÆÈÒÅËÜÑÒÂÎ
Áîëüøîå ñïàñèáî ñëåäóåò ñêàçàòü
ïðèëè÷íîé ãðàôèêå. Ñ ñàìîãî íà÷à-
ëà, êîãäà ìû âèäèì ãëàâíîãî ãåðîÿ
ñòó÷àùèì ïî êëàâèàòóðå (àíèìèðî-
âàí êàæäûé ïàëåö), è äî êîíöà èãðû
Ìàðòèí ÷åñòíî ïûòàåòñÿ ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàòü ðàçíîîáðàçèå äâèæåíèé.
Îí ïðûãàåò, ïîäáèðàåò ïðåäìåòû ñ
ðàçíûõ óðîâíåé, ìàøåò øâàáðîé è
êëþêîé, ñîâåðøàåò ñëîæíûå
äåéñòâèÿ âðîäå çàæèãàíèÿ ñïè÷êè...
Ïóñòü êîå-÷òî îí äåëàåò íåóêëþæå, à
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà ìåñòå è âîâñå
íååñòåñòâåííî, íî ñòàðàíèÿ ðàçðà-

áîò÷èêîâ «îæèâèòü» ãåðîÿ äîñòîéíû
óâàæåíèÿ.
Ïåéçàæè ïðîñòî çàìå÷àòåëüíû. Ìíå
íå äîâîäèëîñü áûâàòü â Ïðàãå, íî ÿ
âåðþ, ÷òî èìåííî òàê îíà è âûãëÿ-
äèò. Åùå áîëüøå äîñòîâåðíîñòè äî-
áàâëÿþò äåòàëè: êàæåòñÿ, õîðîøî
çíàêîìûå íàì ìàøèíû è òðàìâàè
ïðèåõàëè â ÷åøñêóþ ñòîëèöó ïðÿìè-
êîì ñ óëèö ðîññèéñêèõ ãîðîäîâ. Ïî-
ÿâëÿþùèåñÿ âî âòîðîé ïîëîâèíå èã-
ðû èíäåéñêèå õðàìû è ïîñåëêè ñîâ-
ðåìåííûõ æèòåëåé Þæíîé Àìåðèêè,
íàîáîðîò, íà íàñòîÿùèå ñîâñåì íå
ïîõîæè. Âïðî÷åì, ýòî íå äåëàåò èõ
íåêðàñèâûìè. Íàïðîòèâ, ñìîòðÿòñÿ
îíè âåñüìà óìåñòíî � åñëè âîñïðè-
íèìàòü èõ íå êàê èçîáðàæåíèå ðå-
àëüíûõ ìåñò, à êàê äåêîðàöèþ èç
ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ ôèëüìîâ. Òàê è
êàæåòñÿ, ÷òî îòêóäà-íèáóäü èç-çà óã-
ëà ñåé÷àñ ïîêàæåòñÿ Èíäèàíà Äæîíñ
èëè Ëàðà Êðîôò, à çà íèìè è âñÿ ñú-
åìî÷íàÿ ãðóïïà.

À ËÀÐ×ÈÊ ÏÐÎÑÒÎ...
Íî, ðàçóìååòñÿ, îäíè ëèøü ïðèÿòíûå
âèäû íå äåëàþò ïðîåêò èíòåðåñíûì.
Áåç òîëêîâîãî ãåéìïëåÿ íèêàêîé èã-
ðå «øåñòü ñ ïîëîâèíîé» ìû íå ïîñ-
òàâèì, è ñ íèì-òî ó «Íèáèðó» âñå â
ïîðÿäêå.
Ïîíà÷àëó âûçûâàþò ðàçäðàæåíèå
íåêîòîðûå íóäíûå ìåëî÷è: íàïðè-
ìåð, òî, ÷òî ãëàâãåðîé, íå îñìîòðåâ
ëèøíèé ðàç ïðåäìåòû, íè÷åãî ñ íèìè
íå ñäåëàåò. Ïðè÷åì îäíèì ìàõîì,

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Unknown Identity / Future Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò), 2 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.futuregames.cz/nibiru

Ni.Bi.Ru: 
Messenger oof tthe GGods

Ni.Bi.Ru: Messenger of the GodsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà, ñîáðàííàÿ èç áàíàëüíîñòåé è øòàìïîâ,
íî, ÷òî óäèâèòåëüíî, èíòåðåñíàÿ.

Ïëþñû:
Ðîâíûé èãðîâîé ïðîöåññ, ïðèÿòíûå ãîëîâîëîìêè ïîäõîäÿùåé ñëîæíîñòè, 
çàáîòëèâî îòðåíäåðåííûå ôîíû è ðàçíîîáðàçíàÿ àíèìàöèÿ.

Ìèíóñû:
Âòîðè÷íûé ñþæåò, êàðèêàòóðíûå çëîäåè, íåäîðàáîòàííûé ïåðåâîä 
è óæàñíàÿ îçâó÷êà ïåðñîíàæåé.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÀÆÅÒÑß, ÒÒÀÊÈÅ ÒÒÐÓÙÎÁÛ ßß ÃÃÄÅ-
ÒÎ ÂÂÈÄÅËÀ. ÏÏÐÈ×ÅÌ ÍÍÅ ÂÂ ÈÈÃÐÀÕ...

ËÞÁÀß ÈÈÃÐÎÂÀß ÎÎÁËÀÑÒÜ ÅÅÑËÈ ÍÍÅ
ÊÐÀÑÈÂÀ, ÒÒÎ ÕÕÎÒß ÁÁÛ ÏÏÐÈßÒÍÀ, ××ÒÎ ÍÍÈ
ÂÛÁÅÐÈ, ÂÂÑÅ ××ÅÒÊÎ ÈÈ ÄÄÅÒÀËÈÇÈÐÎÂÀÍÎ.

Ìíå ââñåãäà êêàçàëîñü, ÷÷òî óó õõîðîøåãî êêâåñòà îîáÿçàòåëüíî 
äîëæåí ááûòü ããëóáîêèé ññþæåò. ÀÀí ííåò!

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî  
bagheera@gameland.ru
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Äàéòå äâå!
×òî ññàìîå èèíòåðåñíîå,
èãðà ââòîðè÷íà ííå òòîëüêî
ïî îîòíîøåíèþ êê ïïðîåêòàì
äðóãèõ ððàçðàáîò÷èêîâ, ííî
è ïïî îîòíîøåíèþ êê ññàìîé
ñåáå, èèáî ÿÿâëÿåòñÿ
ðèìåéêîì. ÂÂ 11999 ããîäó
POSEL BBOHU ((íó ääà,
÷åøñêèé ÿÿçûê ááëèçîê êê
ðóññêîìó) ççàâîåâàë ïïðèç
êàê ëëó÷øàÿ ««ìåñòíàÿ»
ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èèãðà.



êàê ïðàâèëî, ðàçîáðàòüñÿ ñ ïîæèòêà-
ìè åìó íå ïîä ñèëó: ìíîãèå äåéñòâèÿ
ïðèõîäèòñÿ ïîâòîðÿòü. Ïîñòåïåííî ê
ýòîìó ïðèâûêàåøü, è ñ óäîâîëüñòâè-
åì ïðåäâêóøàåøü ðåøåíèå î÷åðåä-
íîé çàäà÷êè. Îñîáåííî ðàäóþò âñå-
âîçìîæíûå çàìêè. Ñðåäè íèõ ìîæíî
íàéòè îòêðûâàþùèåñÿ íà çâóê èëè ñ
ïîìîùüþ êîäà. À ÷òîáû âçëîìàòü íå-

êîòîðûå ýêçåìïëÿðû, âàì ïîòðåáóåò-
ñÿ âñå âàøå ïðîñòðàíñòâåííîå âîîá-
ðàæåíèå èëè íåìíîãî ôàíòàçèè.
Îäíàêî ñàìîé êàâåðçíîé ãîëîâî-
ëîìêîé èãðû, êàê ýòî íè ïå÷àëüíî,

ÿâëÿåòñÿ íàõîæäåíèå êíîïêè âûçî-
âà ìåíþ. Ñ êëàâèàòóðû âûéòè â íå-
ãî íåâîçìîæíî, Escape íå ðàáîòà-
åò. Âíèçó ýêðàíà � èíâåíòàðü; ââåð-
õó, êàçàëîñü áû, ïóñòàÿ ÷åðíàÿ ïî-

ëîñà. Òàê âîò, â ïðàâîì âåðõíåì óã-
ëó ýòîé ïîëîñû åñòü-òàêè íåñêîëüêî
âîëøåáíûõ ïèêñåëåé. Åñëè çàäåð-
æàòü íàä íèìè êóðñîð, ñïóñòÿ íåêî-
òîðîå âðåìÿ ìå-å-åäëåííî ïðîÿâèò-
ñÿ íóæíàÿ êíîïî÷êà. Åæåëè íå
çíàòü, ãäå èñêàòü, ìîæíî íàäîëãî
çàñòðÿòü â èãðå.
Âîò òàêîå âûøëî «êèíî» � â ìåðó
äîêó÷ëèâîå, â ìåðó ëþáîïûòíîå,
ïîñòðîåííîå íà óçíàâàåìûõ ìîòè-
âàõ, íî ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ íàç-
âàòü åãî âòîðè÷íûì. Ñàìûì âåðíûì
îïðåäåëåíèåì çäåñü áóäåò, ïîæàëóé,
«äî áîëè çíàêîìî», íî íèêàêèõ âðåä-
íûõ ïîñëåäñòâèé âû îò ýòîé «áîëè»
íå ïîëó÷èòå, òîëüêî ïðèÿòíûå âîñïî-
ìèíàíèÿ. 

105

Ni.Bi.Ru: Messenger of the Gods ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑïïààññèèòòåå ííààøøèè óóøøèè!!

Ïåðåâîä èèãðû, êê ññîæàëåíèþ, ããðåøèò ôôàêòè÷åñêèìè îîøèáêàìè: ííàïðèìåð, ââñå ïïðàæñêèå ääîñ-
òîïðèìå÷àòåëüíîñòè îîáîçâàíû ííà ààíãëèéñêèé ëëàä. ÊÊàðëîâ ììîñò ññòàë ììîñòîì ××àðëüçà, ññâÿòîé
Ôîìà ïïðåâðàòèëñÿ ââ ÒÒîìàñà. ÆÆèòåëè ããîðîäà îîáðàùàþòñÿ ääðóã êê ääðóãó ««ñýð»... ýýòî ââ ÏÏðàãå-òòî!
Åùå õõóæå îîáñòîèò ääåëî ññ îîçâó÷êîé. ÑÑòîëü ííåóìåñòíûõ ããîëîñîâ ââ èèãðàõ ääàâíî ññëûøíî
íå ááûëî: ääàæå èèñêîâåðêàííûé ««àíãëèéñêèé ññ ððóññêèì ààêöåíòîì» èèç LLegacy: DDark
Shadows ííå ññðàâíèòñÿ. ÑÑ ííåïðèâû÷êè êêàðêàíüå ïïåðñîíàæåé ««Íèáèðó» ììîæåò ííàïóãàòü
è ççàñòàâèòü ááðîñèòü èèãðó. ÍÍå ññòîèò ââ ïïîðûâå ããíåâà îîòïðàâëÿòü ääèñê ââ êêîðçèíó �� ââàñ
ñïàñóò ññóáòèòðû èè ââûêëþ÷åííûé ççâóê.

ÔÀØÈÑÒÛ, ÎÎÊÀÇÛÂÀÅÒÑß, ÁÁÛËÈ ÁÁÎËÜØÈÌÈ
ÏÎÊËÎÍÍÈÊÀÌÈ ÄÄÅÒÑÊÈÕ ÃÃÎËÎÂÎËÎÌÎÊ. 

ÏÐÅËÅÑÒÈ ÞÞÆÍÎÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÉ ÆÆÈÇÍÈ:
ÎÁÑÒÀÍÎÂÊÀ ÑÑÌÀÕÈÂÀÅÒ ÍÍÀ ÄÄÅÊÎÐÀÖÈÈ ÊÊ
ÔÈËÜÌÓ ÎÎ ÏÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈßÕ ÈÈÍÄÈÀÍÛ ÄÄÆÎÍÑÀ.

ÅÑËÈ ÏÏÐÈÃËßÄÅÒÜÑß, ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÌÅÒÈÒÜ ÍÍÅÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ ÄÄÅÐÅÂÜÅÂ ��
ÂÈÄÈÌÎ, ÏÏÎÑËÅÄÑÒÂÈß ÏÏÐÈÌÅÍÅÍÈß ÊÊÀÊÎÃÎ-ÒÒÎ ØØÀÁËÎÍÀ. ÍÍÎ ÇÇÀÌÀÑÊÈ-
ÐÎÂÀÍÎ ÂÂÑÅ ÒÒÀÊ ÓÓÄÀ×ÍÎ, ××ÒÎ ÂÂÅÐÈØÜ, ÁÁÓÄÒÎ ÝÝÒÎ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ËËÅÑ.

Óäèâèòåëüíî, ííî èèãðà, ïïî÷òè ööåëèêîì ññëåïëåííàÿ 
èç ññòåðåîòèïîâ, ííå ïïîëó÷èëàñü ññêó÷íîé.

The Moment of Silence

Still Life

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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The Lost Vikings (GBA)

Madagascar (GBA)

ÒÎ ÆÅ ÑÀÌÎÅ, ×ÒÎ

ÎÒÍÞÄÜ ÍÅ

ÑÑ ëó÷èëîñü ñòðàøíîå. Âñëåä çà
íåäîêîðìëåííûìè PS2-ïîð-
òàìè, çàïîëîíèâøèìè ñïèñêè

áëèæàéøèõ ðåëèçîâ äëÿ PSP, ñõî-
æèé êàðà÷óí ïîñåòèë è âëàäåëüöåâ
Nintendo DS. Ñ òîé ëèøü ðàçíèöåé,
÷òî ñþäà â ìàññîâîì ïîðÿäêå íà÷è-
íàþò ïîñòàâëÿòüñÿ áðîéëåðû ðîäîì
ñ GBA. Ïåðâîé ëàñòî÷êîé áûëà íå-
äàâíÿÿ Star Wars Episode III: Revenge
of the Sith, òåïåðü âîò � Madagascar.
×òî ìû èìååì? Äâóìåðíûé ïëàòôîð-
ìåð îò ñîçäàòåëåé GBA-âåðñèé Crash
Bandicoot: Fusion è Shrek 2. ×åòûðåõ
ïîïóëÿðíûõ ãåðîåâ. È ãåéìïëåé, êîòî-
ðûé íûíå ïðèíÿòî íàçûâàòü «â ñòèëå
The Lost Vikings». Íà ñàìîì äåëå íè÷å-
ãî îáùåãî ó êëîíîâ ïîðòàòèâíîãî
Shrek 2 ñ ðåòðî-êëàññèêîé îò Blizzard,
êîíå÷íî æå, íåò. Âåäü «Âèêèíãè» áûëè
â áîëüøåé ñòåïåíè îñòðîóìíûì ïàç-
ëîì, íåæåëè áàíàëüíîé ïëàòôîðìåí-
íîé ïðûãàëêîé ñëåâà íàïðàâî. À ÷òî
ñåé÷àñ? Ñòîèò íà äîðîãå êàìåíü �
âêëþ÷àåì çåáðó, ïèíàåì. Ïëåùåòñÿ íà
ïóòè ëóæà � çîâåì áåãåìîòèöó, ïëû-
âåì. Âñòðå÷àåì ïàóêà � ðû÷èì íà íåãî
ëüâîì, âåðòèòñÿ ïîä íîãàìè åæèê � áå-
ðåì æèðàôà è çàêàïûâàåìñÿ ðîæêàìè
â ìóðàâåéíèê, èçÿùíî ïðèêèíóâøèñü
ìîææåâåëîâûì êóñòîì. Ïåðâûå ïÿò-
íàäöàòü ìèíóò ýòî çàáàâíî, ÿðêàÿ êàð-
òèíêà, õîðîøàÿ àíèìàöèÿ... Ê òîìó æå

íàì îáåùàíû «äîïîëíèòåëüíûå ñïî-
ñîáíîñòè ãåðîåâ, ðàçíîîáðàçÿùèå èã-
ðîâîé ïðîöåññ». Ìàðòè íàó÷èòñÿ çàïîë-
çàòü â óçêèå íîðû, Ìýëìàí íàéäåò ïðè-
ìåíåíèå õðîíè÷åñêîé ïðîñòóäå, Ãëîðèÿ
äîãàäàåòñÿ, ÷òî çà ìîíåòêàìè ìîæíî
íûðÿòü, à Àëåêñ áëèæå ê êîíöó èãðû
äàæå âûïóñòèò êîãòè. Êàçàëîñü áû, æè-
âè è ðàäóéñÿ! Àí íåò, âñå òà æå ñêóêà.
Âñòðåòèëè íîðó � ïîëçåì òóäà çåáðîé,
íàøëè ëóæó � íûðÿåì áåãåìîòèöåé,
ñâèðåïñòâóåò äèêèé òàðàêàí � íàòðà-
âèì Àëåêñà... Íåò, ýòî íå Lost Vikings...
Ïîëîæåíèå óñóãóáëÿåòñÿ òåì, ÷òî
Madagascar è íå íàñòàèâàåò âîâñå,
÷òîáû â íåãî èãðàëè: íà áîëüøèíñòâå
óðîâíåé ìîæíî ïðîñòî ñëîìÿ ãîëîâó
äîáåæàòü äî ôèíèøà, íå îáðàùàÿ
âíèìàíèÿ íè íà ÷òî âîêðóã. Âñå ìîíåò-
êè ïðè ïåðâîì ïðîõîæäåíèè ñîáðàòü
âåäü âñå ðàâíî íå óäàñòñÿ (åùå íå
îòêðûòû íåîáõîäèìûå ñïîñîáíîñòè), 

à äî âòîðîãî íå äîéäóò ðóêè. Íåìíîãî
ñïàñàþò ïîëîæåíèå stelth-ýòàïû ïèíã-
âèíîâ è Ìàðòè, íî è îíè óäðó÷àþùå
ñêó÷íû (äîáåæàëè äî ÿùèêà, ïåðåæäà-
ëè îïàñíîñòü, ïîòðóñèëè ê ñëåäóþùå-
ìó...) ×òî êàñàåòñÿ ýêñêëþçèâíûõ äëÿ
DS-âåðñèè áîíóñ-óðîâíåé è èãðû âäâî-
åì � è òî è äðóãîå åñòü çëîñòíàÿ ïðî-
ôàíàöèÿ âñåõ èäåé Nintendo. Ïðèòÿíó-
òîå çà óøè ïðèæèâàåòñÿ ðåäêî, è ýòî
íå òîò ñëó÷àé: òðè ìàçîõèñòñêèå îäè-
íî÷íûå çàáàâû ñî ñòèëóñîì è îòûã-
ðûø ôèíàëüíîé áèòâû âäâîåì áóäóò
çàïóùåíû òîëüêî îäèí ðàç � äàáû
óáåäèòüñÿ, ÷òî è òóò âñå ãðóñòíî. Òàê
÷òî ëèøíåãî áàëëà Activision îò íàñ íå
äîæäåòñÿ, ñêîðåå óæ íàîáîðîò. Îáû÷-
íàÿ ïî GBA-ìåðêàì äåòñêàÿ èãðóøêà
íà Nintendo DS âûãëÿäèò íàñòîÿùèì
ãàäêèì óòåíêîì. Ìèíóñ áàëë. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
Ay-DVD (http://www.ay-ddvd.ru) çà ïîìîùü 

â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS, Game Boy Advance 
ÆÀÍÐ: platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé äèñê» (DS)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Vicarious Visions 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.madagascarthegame.com

Madagascar

MadagascarÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Íà Nintendo DS äîñòóïíà «ïîëíàÿ âåðñèÿ» èãðû, ãäå è ãðàôèêà ëó÷øå, 
è êàðòèíêà ñî÷íåå, è óðîâíåé � ïîëíûé êîìïëåêò.

Ìèíóñû:
Ñêóêà ñìåðòíàÿ. Íåèíòåðåñíûé ìóëüòèïëååð, 
êëèøèðîâàííûé ãåéìïëåé.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íà ñëàäêîå
Â êêàæäîé èèãðå ïïîäîáíîãî òòîëêà
ïðîñòî ííåîáõîäèìî ÷÷òî-ííèáóäü ññîáè-
ðàòü. ÂÂ ííàøåì ññëó÷àå �� ææåòîíû. ××òî
ýòî ççà êêðóãëÿøè èè ïïî÷åìó îîíè ââàëÿþò-
ñÿ ïïî ââñåìó ññâåòó ((îò êêàíàëèçàöèè
Íüþ-ÉÉîðêà ääî ããîðíûõ ààôðèêàíñêèõ
ëàáèðèíòîâ) �� ííàì ííå ððàññêàçûâàþò,
çàòî ííàñòîé÷èâî ääàþò ïïîíÿòü, ÷÷òî ññî-
áèðàòü èèõ ííàäî, èè ÷÷åì ááîëüøå òòåì ëëó÷-
øå. ÍÍà ââîïðîñ ««çà÷åì?» îîòâåò ääàí
ñòàíäàðòíûé: ««äëÿ ááîíóñà». ÂÂ êêà÷åñòâå
íàãðàäû ììû ïïîëó÷àåì îî÷åðåäíóþ ïïîð-
öèþ ññêóêè �� ââîçìîæíîñòü ïïîïðûãàòü
ïî ««ñåêðåòíûì» óóðîâíÿì ââ ïïîèñêàõ èèã-
ðóøå÷íûõ ïïèíãâèíîâ ííà ââðåìÿ. ÈÈ ââîò
òóò óóæå ëëó÷øå ííå ññïðàøèâàéòå, ççà÷åì.

ÏÈÍÃÂÈÍÜß ÐÐÛÁÀËÊÀ �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÝÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÛÕ
DS-ÓÓÐÎÂÍÅÉ. ÂÂÎÇÈÌ ÑÑÒÈËÓÑÎÌÏÎ ÍÍÈÆÍÅÌÓ
ÝÊÐÀÍÓ, ÑÑÎÁÈÐÀÅÌ ÐÐÛÁÓ, ÑÑÒÀÐÀÅÌÑß ÍÍÅ ÓÓÏÀÑÒÜ..

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÈÈ ÍÍÅÏÎÂÒÎÐÈÌÛÉ ÐÐÅÆÈÌ ÈÈÃÐÛ
ÂÄÂÎÅÌ ÖÖÅËÈÊÎÌ ÊÊÎÏÈÐÓÅÒ ÔÔÈÍÀËÜÍÓÞ ÁÁÈÒÂÓ.

ÊÎÃÄÀ ÂÂÅÑÜ ÓÓÐÎÂÅÍÜ ÎÎÒÄÀÍ ÍÍÀ ÎÎÒÊÓÏ  ÎÎÄÍÎÌÓ
ÃÅÐÎÞ �� ßßÙÈÊÈ  ÍÍÀ ÍÍÈÆÍÅÌ ÝÝÊÐÀÍÅ ÏÏÓÑÒÓÞÒ.

Ïðîãðåññ �� ääâèãàòåëü òòîðãîâëè. ÒÒîðãîâëÿ �� ääâèãàòåëü ððåãðåññà.

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå äëÿ òîãî ìû ïîêóïàëè Nintendo DS, ÷òîáû
íåðàäèâûå èçäàòåëè ñòàâèëè åå â îäèí ðÿä ñ
óñòàðåâøèì GBA. Íî äåòÿì ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ.

5.5

NINTENDO DS GAMECUBE GBA





ÏÏ åðâûé add-on ê îäíîé èç ñà-
ìûõ ïîïóëÿðíûõ èãð äëÿ PC
îêóíåò âàñ (â ïðÿìîì è ïå-

ðåíîñíîì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà) â
ìèð âîäíûõ ðàçâëå÷åíèé. Â âàøåì
ðàñïîðÿæåíèè îêàæóòñÿ áàññåéíû,
øîó-ïëîùàäêè ñ ìîðñêèìè æèâîò-
íûìè, ãèãàíòñêèå àêâàðèóìû, âîä-
íûå ãîðêè è ïðî÷èå ðàäîñòè ëåò-
íèõ àòòðàêöèîíîâ.
Ãåéìïëåé äîïîëíåíèÿ íè÷åì íå îò-
ëè÷àåòñÿ îò èãðîâîãî ïðîöåññà
RollerCoaster Tycoon 3. Êàê âîäèò-
ñÿ, ïîäïðàâèëè áàãè: îòíûíå ïîñå-
òèòåëè íå áóäóò èãíîðèðîâàòü èëè,
íàîáîðîò, øòóðìîâàòü íåêîòîðûå
àòòðàêöèîíû. À âîò äîâåñòè äî óìà
ìåíþ ðàçðàáîò÷èêè íå óäîñóæè-
ëèñü: â èêîíêàõ óïðàâëåíèÿ ìîæíî
çàïóòàòüñÿ. Ðàçîáðàòüñÿ â òîì,
«êóäà æàòü», ñìîæåò, ðàçâå ÷òî,
îïûòíûé òàéêóíåö. Ñîâåò íà÷èíàþ-
ùèì: îáðàòèòå âíèìàíèå íà ñåê-
öèþ îáó÷àþùèõ çàäàíèé, ãäå ïîä-
ðîáíî èçëàãàþòñÿ îñíîâíûå ïðèí-
öèïû óïðàâëåíèÿ ïàðêîì ðàçâëå-
÷åíèé.
Ãðàôèêà íå ïðåòåðïåëà îñîáûõ èç-
ìåíåíèé, íî îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
âîäíûõ ïîâåðõíîñòåé ðàäóåò ãëàç
(è çàñòàâëÿåò çàäóìàòüñÿ îá àïã-
ðåéäå æåëåçà). Ïëåéëèñò èãðû, ê
ñîæàëåíèþ, îñòàëñÿ òàêèì æå ìî-
íîòîííûì. Äà è ÷åðò ñ íèì, âåäü
âîçìîæíîñòü ïîäãðóæàòü ñîáñòâåí-

íûå mp3-ôàéëû íèêóäà íå äåëàñü.
Èç íîâîââåäåíèé ñòîèò âûäåëèòü
ôóíêöèþ MixMaster, ïîçâîëÿþùóþ
ñîçäàâàòü ìóçûêàëüíûå øîó ñ
ôåéåðâåðêàìè, ëàçåðíûìè óñòà-
íîâêàìè (õàîòè÷íî ðàñïèñûâàþùè-
ìè íåáî èëè ðèñóþùèìè ïðè÷óäëè-
âûå êàðòèíêè) è ó÷àñòèåì ìîðñêèõ
æèâîòíûõ. Ñâåäÿ âñå ýëåìåíòû
ïðåäñòàâëåíèÿ âîåäèíî è ïîäîãíàâ
èõ ïîä ðèòì ëþáèìîé ïåñíè, âû íå-
ñîìíåííî ïðèâåäåòå â âîñòîðã ïî-
ñåòèòåëåé ïàðêà. Äà è ñåáÿ òîæå �
çðåëèùå íåçàáûâàåìîå!
Êîíå÷íî, ãëàâíîå íîâøåñòâî � áàñ-
ñåéíû. Îáñòàâèòü èõ ñ øèêîì, ê ñî-
æàëåíèþ, íå ïîëó÷èòñÿ � ïðåäóñ-
ìîòðåí âñåãî îäèí âèä «íàäîííîãî
ïîêðûòèÿ» è ìèçåðíîå êîëè÷åñòâî
àêñåññóàðîâ. Ïàëàòêè ñ åäîé è ïðî-
÷èìè òîâàðàìè íà òåððèòîðèè áàñ-
ñåéíîâ ðàçìåùàòü çàïðåùåíî. Âî-
äà íèêàê íå èçìåíÿåòñÿ âíåøíå �
îíà îñòàåòñÿ ïðîçðà÷íîé, äàæå
êîãäà åå êà÷åñòâî õàðàêòåðèçóåòñÿ

êàê «îòâðàòèòåëüíîå». Íî ýòè íåç-
íà÷èòåëüíûå íåäîñòàòêè ñ ëèõâîé
îêóïàåò âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü âî-
äîåìû ñîâåðøåííî áåçóìíûõ
ôîðì, íàäñòðàèâàÿ âòîðûå ÿðóñû è
äîáàâëÿÿ ãîëîâîêðóæèòåëüíûå ãîð-
êè, êîòîðûå, ðàçóìååòñÿ, ìîæíî èñ-
ïûòàòü ñàìîñòîÿòåëüíî. Ïîæàëóé,
èçäàòåëÿì ñòîèò çàäóìàòüñÿ íàä
òåì, ÷òîáû âêëþ÷èòü â êîëëåêöèîí-
íîå èçäàíèå èãðû îïðûñêèâàòåëü ñ
âîäîé. Äëÿ áîëüøåãî ðåàëèçìà,
âèäèìî.
Soaked! � íà ðåäêîñòü óäà÷íûé
ïðèìåð äîïîëíåíèÿ, â êîòîðîì ñ
«êó÷åé íîâûõ àòòðàêöèîíîâ» ñî÷å-
òàþòñÿ ïîïðàâêè â ãåéìïëåå è óé-
ìà äîïîëíèòåëüíûõ èãðîâûõ âîç-
ìîæíîñòåé, ðàñøèðÿþùèõ ãðàíèöû
äëÿ òâîð÷åñòâà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Frontier Developments 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 733 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rollercoastertycoon.com

RollerCoaster TTycoon 33:
Soaked!

RollerCoaster Tycoon 3: Soaked!ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ âñåì, êòî
åùå íå óñïåë ïîãðåòüñÿ è èñêóïàòüñÿ íà þãàõ
èëè òîñêóåò ïî ïðîøåäøåìó îòïóñêó.

Ïëþñû:
Íîâûå àòòðàêöèîíû, ðåäàêòîð øîó è ôåéåðâåðêîâ, âîçìîæíîñòü ñòðîèòü ïîäçåìíûå
òîííåëè. Èñïðàâëåíû ãëþêè îðèãèíàëà. Ñàìîå ãëàâíîå � âîäè÷êà ïðîñòî èçóìèòåëüíà.

Ìèíóñû:
Èíòåðôåéñ íå ñòàë äðóæåëþáíåå, ÷åëîâå÷êè-ïîñåòèòåëè äàäóò ôîðó ìîíñòðàì èç ôèëüìîâ
óæàñîâ, à ìóçûêà ñêó÷íà.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÂÂÅÐÍÓËÈ ÇÇÀÁÛÒÓÞ ÑÑÎ
ÂÐÅÌÅÍ ÂÂÒÎÐÎÃÎ ««ÒÀÉÊÓÍÀ» ÂÂÎÇÌÎÆ-
ÍÎÑÒÜ ÑÑÒÐÎÈÒÜ ÏÏÎÄÇÅÌÍÛÅ ÒÒÎÍÍÅËÈ.

×ÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÍÍÀ ÒÒÅÐÐÈÒÎÐÈÈ ÁÁÀÑÑÅÉÍÀ
ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÉ, ÒÒÅÌ ÎÎÕÎÒÍÅÅ ÅÅÃÎ ÁÁÓÄÓÒ ÏÏÎÑÅÙÀÒÜ.

Íó èè øøóòî÷êè óó ââàñ, ääîðîãàÿ ððåäàêöèÿ! ÂÂìåñòî ççàñëóæåííûõ êêàíèêóë ïïîñëå ññåññèè
ÿ ïïîëó÷èëà RRollerCoaster TTycoon 33: SSoaked!

Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru
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ÈÈççââîîëëüüòòåå ññîîááëëþþääààòòüü ïïððààââèèëëàà ááååççîîïïààññííîîññòòèè

Ê ññîæàëåíèþ, ïïî-ííàñòîÿùåìó
áåçóìíûå ããîðêè ññîçäàòü ííå óóäàñòñÿ.
Ëþáîé îîïàñíûé ääëÿ ïïîñåòèòåëåé
ïðîåêò ««çàðóáèò» èèíñïåêòîð ïïàðêà.
À êêàê õõîòåëîñü ááû ïïîñòðîèòü õõèòðî
çàêðó÷åííóþ ããîðêó, ííà÷èíàþùóþñÿ
ïîä ññàìûì ííåáîì èè
êàòàïóëüòèðóþùóþ ÷÷åëîâå÷êîâ ââ
áàññåéí ííà ääðóãîì êêîíöå ïïàðêà...

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Sea World Adventure Park
Tycoon 2

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

RollerCoaster Tycoon 3

ÎÄÈÍ ÐÐÀÇ ÏÏÎÑÒÀÂÈÂ ØØÎÓ ÑÑ
ÏÎÌÎÙÜÞ MMIXMASTER, ÂÂÛ ÁÁÓÄÅÒÅ
ËÞÁÎÂÀÒÜÑß ÈÈÌ ÑÑÍÎÂÀ ÈÈ ÑÑÍÎÂÀ.





ëåæè çîëîòûõ ñëèòêîâ. Êëÿéí Êèñ-
ëèíã (Klein Kiesling), ïîñëåäíèé
ïðåäñòàâèòåëü ñëàâíîé äèíàñòèè àë-
õèìèêîâ, îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîèñêè
äîðîãè â Àâåíáåðè íå áîãàòñòâà ðà-
äè, à îáðåòåíèÿ çíàíèé äëÿ. Íå çðÿ
íå äàþò ïîêîÿ äðåâíèå ñåêðåòû âïå-
÷àòëèòåëüíîìó þíîøå: áîëüøå
ó÷èòüñÿ åìó íå ó êîãî. Îòòà÷èâàíèå
ìàñòåðñòâà îáåðíåòñÿ äëÿ Êëÿéíà è
âñòðå÷àìè ñ áóäóùèìè âåðíûìè
äðóçüÿìè, è ìíîãî÷èñëåííûìè èñïû-
òàíèÿìè, è êóäà áîëåå ãðàíäèîçíûì
ïðèêëþ÷åíèåì, ÷åì îí ìîã ñåáå âî-
îáðàçèòü.
Atelier Iris ïîêîðÿåò íå îðèãèíàëü-
íîñòüþ ñþæåòà, à ìàíåðîé ïîâåñò-
âîâàíèÿ: íå òîëüêî ñïóòíèêè ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ îòëè÷àþòñÿ çàïîìèíàþùè-
ìèñÿ õàðàêòåðàìè. Ñâîè ïðîáëåìû
è ñåêðåòû åñòü è ó áîëüøèíñòâà
NPC, êîòîðûå ïîïàäàþòñÿ íà ïóòè
Êëÿéíà íå ðàäè òîãî, ÷òîáû íà ìà-
íåð ïîïóãàåâ ïîâòîðèòü îäíó-äâå çà-
ó÷åííûõ ðåïëèêè. Íåò è îùóùåíèÿ
ðàñòåðÿííîñòè ïîñëå çàâåðøåíèÿ
î÷åðåäíîãî êâåñòà. Êîìàíäà ëåãêî
ñîáèðàåò âñå ñþæåòíûå çàöåïêè, îá-
õîäÿ ïðèâû÷íûå ìàãàçèíû èëè âîçâ-
ðàùàÿñü íà áàçó. 
Íî è íå ýêøí-ïðîáåæêè ïî ïîäçå-
ìåëüÿì, è äàæå íå óäîáíàÿ áîåâàÿ
ñèñòåìà âûäåëÿþò Atelier Iris ñðåäè
ïðî÷èõ RPG. Àëõèìè÷åñêèå ýêñïåðè-
ìåíòû è ñîçäàíèå íîâûõ àðòåôàê-
òîâ � âîò ãëàâíûå ïîæèðàòåëè èãðî-
âîãî âðåìåíè, óâëåêàþùèå íèêàê íå
ìåíüøå äèíàìè÷íûõ ñðàæåíèé è ìà-
ëî ïîõîæèå íà çëîâåùèå áàéêè î ñó-
øåíûõ ìûøèíûõ ëàïêàõ è òîë÷åíûõ
ìóõîìîðàõ. Êëÿéí èñïîëüçóåò äëÿ

CCëîæíî ïîâåðèòü â òî, ÷òî èñ-
êóññòâî àëõèìèè ìîæåò îêà-
çàòüñÿ ñìåðòîíîñíûì, åñëè

îíî ïðåïîäíîñèòñÿ â òàêîé ÿðêîé
óïàêîâêå, êàê Atelier Iris: Eternal
Mana. Áîëüøåãëàçûå àíèìåøíûå
äåâî÷êè è íå ìåíåå áîëüøåãëàçûå,
âíå çàâèñèìîñòè îò âîçðàñòà è ñòå-
ïåíè çëîáíîñòè, ìàëü÷èêè ïóòåøåñò-
âóþò ïî ìèðó, èñêðÿùåìóñÿ æèçíå-
ðàäîñòíûìè êðàñêàìè â ëó÷øèõ òðà-
äèöèÿõ ïðÿíè÷íûõ ñêàçîê. Äèêèå
ìîíñòðû, êîòîðûå òàê è íîðîâÿò
ïîäñòåðå÷ü ìèëûõ äåòåé â äîðîãå, �
ñàìî âîïëîùåíèå óìèëüíîñòè. Ëþ-
áàÿ ïëþøåâàÿ èãðóøêà ïîçàâèäîâà-
ëà áû òàêîìó äèçàéíó! Äîâåðøàåò
êàðòèíó ïàòåíòîâàííîé äåòñêîé ðà-
äîñòè ñåéâ-ýêðàí, íà êîòîðîì òîï-

÷åòñÿ áîéöîâûé ðîçîâûé ïîðîñåíîê.
Â òî æå âðåìÿ Atelier Iris, êàê è
ñîáñòâåííûå ðàçðàáîòêè Nippon Ichi
(Disgaea: Hour of Darkness, Phantom
Brave), � çàìå÷àòåëüíîå ïîäòâåðæ-
äåíèå òîãî, ÷òî «íåñåðüåçíûé» àíòó-
ðàæ ëåãêî óæèâàåòñÿ ñ ïðîäóìàííûì
èãðîâûì ïðîöåññîì. 
Àëõèìè÷åñêîå ìàñòåðñòâî äàâíûì-
äàâíî ñòàëî â ìèðå Ðåãàëüçàéí
(Regallzine) ýêçîòè÷åñêîé ïðîôåññè-
åé, à ëåòàþùèé ãîðîä Àâåíáåðè
(Avenberry), áûâøàÿ ñîêðîâèùíèöà
àëõèìè÷åñêèõ çíàíèé, ïî ìíåíèþ
îáû÷íûõ æèòåëåé, íè÷åì íå îòëè÷à-
åòñÿ îò Ýëüäîðàäî: ïóòåøåñòâåííè-
êîâ, êîòîðûå ñóìåþò äîáðàòüñÿ äî
çàòåðÿííîé ñòîëèöû, ïîäæèäàþò
ðîññûïè äðàãîöåííûõ êàìíåé è çà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nippon Ichi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gust
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nisamerica.com/games/a6

Atelier Iris: Eternal Mana

Atelier Iris: Eternal ManaÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå òîëüêî äåòè áðîñÿòñÿ íà ïîêîðåíèå
ïîäçåìåëèé è óõâàòÿòñÿ çà øàíñ ïîáûòü
íàñòîÿùèì àëõèìèêîì, èãðà ñïîñîáíà óâëå÷ü
ìíîãèõ è ìíîãèõ.

Ïëþñû:
Êðàñî÷íàÿ äåòàëüíàÿ ãðàôèêà, ìàãèþ ñìåíèëà ïðàêòè÷íàÿ àëõèìèÿ (ïîìîæåò íå
òîëüêî â áîþ!), ñðàæåíèÿ íå òðåáóþò íàâûêîâ âûæèâàíèÿ â íå÷åëîâå÷åñêèõ óñëîâèÿõ.

Ìèíóñû:
Ìàõðîâûé àíèìåøíûé ñòèëü (íà ëþáèòåëÿ), «äåòñêèé» þìîð â äèàëîãàõ, îçâó÷êà
ïåðåâðàëà âñå íåìåöêèå èìåíà.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÀÐÀÌÅËÜÍÛÉ ÑÑÀÌÎÃÎÍ �� ÍÍÀÏÈÒÎÊ
ÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÕÕÀÐÄÊÎÐÙÈÊÎÂ!

Äîêòîðó ÔÔàóñòó òòàêîå èè ííå ññíèëîñü �� ííîâåéøàÿ ààëõèìèÿ
â êêà÷åñòâå êêëþ÷à êê òòàéíàì RRPG!

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
serizawa@mail.ru
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GBA N-GAGEPLAYSTATION 2PC XBOX GBA

ÏÏóóøøèèññòòûûéé êêîîøøììààðð

Êàçàëîñü ááû, ÷÷òî îîáùåãî óó AAtelier IIris:
Eternal MMana ññ SShin MMegami TTensei: DDigital
Devil SSaga? ÎÎäíàêî óó õõîðîøåíüêîé ääåâî÷-
êè-êêîøêè ÍÍîðí, ââîïëîùåííîé ììå÷òû ààíè-
ìåøíèêà-êêîøàòíèêà, ååñòü ññêèëë, êêîòîðîìó
áû ïïîçàâèäîâàëè ïïðîæîðëèâûå AAtlus-îîâñ-
êèå ììîíñòðû: ÏÏðåâðàòè-ÂÂðàãà-ÂÂ-ÊÊîíôåòó!
À ââåäü ïïîòîì îîíà èèõ ååùå èè ññúåäàåò!

ÄÓÕÈ ÌÌÀÍÛ ÏÏÎÌÎÃÀÞÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÀÀËÕÈÌÈÈ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂ
ÏÐÎÁÅÆÊÀÕ ÏÏÎ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜßÌ: ÄÄÎÏÐÛÃÍÓÒÜ ÄÄÎ ÓÓÑÒÓÏÀ,
ÐÀÇÁÈÒÜ ÏÏÐÅÏßÒÑÒÂÈÅ, ÏÏÐÎÉÒÈ ÏÏÎ ËËÀÂÅ...

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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Atelier Iris: Eternal Mana ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÐßÍÈ×ÍÛÅ ÇÇÀÌÊÈ ÏÏÎÑÐÅÄÈ ÃÃÓÑÒÎÃÎ ËËÅÑÀ ��
ÎÁÛ×ÍÎÅ ÄÄÅËÎ ÂÂ ÂÂÎËØÅÁÍÛÕ ÑÑÊÀÇÊÀÕ.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÂÂÑÞ ÀÀËÕÈÌÈÞ ((À ÂÂÎ ÌÌÍÎÃÎÌ �� ÈÈÌÅÍÍÎ
ÁËÀÃÎÄÀÐß ÅÅÉ) ÑÑ ÌÌÀÃÈÅÉ ÓÓ AATELIER IIRIS ÂÂÑÅ ÂÂ ÏÏÎÐßÄÊÅ.

Growlanser Generations

Dark Chronicle

CÅÐÜÅÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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òðàíñìóòàöèé èñêëþ÷èòåëüíî ýëå-
ìåíòàëüíóþ ýíåðãèþ, èçâëåêàÿ åå èç
áåñõîçíûõ ïðåäìåòîâ è ïîäâåðíóâ-
øèõñÿ ïîä âîëøåáíóþ ïàëî÷êó (à
âåðíåå, áóëàâó) ìîíñòðîâ. Çàëîã óñ-
ïåõà � ïîääåðæêà äóõîâ ìàíû, êîòî-
ðûå, ðàçóìååòñÿ, íå ñïåøàò íà ïî-
ìîùü, ïðåäïî÷èòàÿ, ÷òîáû èõ ðàçûñ-
êèâàëè è çàäàáðèâàëè ïîäàðêàìè.
Íî ñïóòíèêè Êëÿéíà íå óìåþò ïðè-
ìåíèòü äàæå ñàìóþ çàõóäàëóþ ìàãè-

÷åñêóþ áîìáó, ïîýòîìó äëÿ ïîïîëíå-
íèÿ áîåâîãî èíâåíòàðÿ ïðèäåòñÿ îá-
ðàùàòüñÿ ê õîçÿåâàì ìàãàçèíîâ. Òå
âñåãäà äåðæàò â çàïàñå ðåöåïòû èç-
ãîòîâëåíèÿ íóæíûõ ïðåäìåòîâ èç
ïîäðó÷íûõ èíãðåäèåíòîâ áåç âìåøà-
òåëüñòâà ñâåðõúåñòåñòâåííûõ ñèë.
Íå òîëüêî âîçìîæíîñòü óâåëè÷èòü
ñïèñîê äîñòóïíûõ òîâàðîâ ïîäñòåãè-
âàåò èññëåäîâàòåëüñêèé çàäîð �
êàæäûé îïûò îöåíèâàåòñÿ íåçàâèñè-

ìûìè ýêñïåðòàìè. ×åì ãðîì÷å ãðå-
ìèò ñëàâà íîâîãî êóëèíàðíîãî áëþ-
äà èëè îñîáåííî çàáîðèñòîãî íàïèò-
êà, òåì îõîòíåå ïîêóïàòåëè ïîñåùà-
þò ìàãàçèí è òåì áëàãîæåëàòåëüíåå
ðàñïîëîæåí ê êîìàíäå Êëÿéíà ïðî-
äàâåö. Íå òî ÷òîáû â RPG ðàíüøå
íå ïðåäëàãàëîñü ãîòîâèòü (íàïðè-
ìåð, â cåðèè Suikoden), íî çà ïðåäå-
ëû ìèíè-èãðû ýòà çàáàâà íèêîãäà íå
âûðûâàëàñü.

Íå åäèíûì çàìåíèòåëåì ìàãèè ñòà-
íîâèòñÿ àëõèìèÿ â Atelier Iris � cî
âðåìåíåì Êëÿéí îáó÷àåòñÿ èñêóññòâó
èñïîëüçîâàòü êðèñòàëëèçèðîâàííóþ
ìàíó äëÿ àïãðåéäà îðóæèÿ. ×òî ïðè-
ÿòíî, àïãðåéä äåéñòâèòåëüíî íåîáõî-
äèì � îðóæåéíûé ìàãàçèí ðåäêî êîã-
äà ïðîäàåò îáìóíäèðîâàíèå, ïðåâîñ-
õîäÿùåå óæå ýêèïèðîâàííîå.
Äà, ìîðêîâêè-ìàíäðàãîðû è ïîäçå-
ìåëüÿ â âèäå âíóòðåííîñòåé ãèãàí-
òñêèõ ñèíèõ ñëàéìîâ ðåäêî ó êîãî àñ-
ñîöèèðóþòñÿ ñ ñåðüåçíûìè ýïè÷åñ-
êèìè RPG. Íî êàê òîëüêî àëõèìè÷åñ-
êèå òðàíñôîðìàöèè îáîðà÷èâàþòñÿ
ïðèíÿòèåì âàæíûõ ñòðàòåãè÷åñêèõ
ðåøåíèé (ñêàæåì, äëÿ êàêèõ èìåííî
öåëåé ïîòðàòèòü ñêóäíûå çàïàñû ìà-
íû), íåâîëüíî âñïîìèíàåøü î òåõ
âðåìåíàõ, êîãäà íè îäíà ýïè÷åñêàÿ
RPG íå îáõîäèëàñü áåç áîéöîâûõ
ðîçîâûõ ïîðîñÿò. 

ÑÑêêààììüüÿÿ ççààïïààññííûûõõ �� ííåå ääîîññààääííààÿÿ ííååîîááõõîîääèèììîîññòòüü!!

Õîòÿ ââ ááîÿõ ììîãóò ïïðèíÿòü óó÷àñòèå ííå ááîëåå òòðåõ ïïåðñîíàæåé, îîñòàëüíûå òòîæå ííå ññèäÿò ááåç ääå-
ëà, ææàäíî ïïîñìàòðèâàÿ ííà ññîòîâàðèùåé, îîãðåáàþùèõ ýýêñïó êêîãòÿìè èè ììàãè÷åñêèìè ææåçëàìè. ÂÂ
ëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ BBreath oof FFire IIV èè FFinal FFantasy XX ððàíåíîãî ááîéöà ââ ëëþáîé ììîìåíò ììîæåò ïïîä-
ìåíèòü ççàñèäåâøèéñÿ ííà ññêàìüå ííàïàðíèê �� ääàæå ááåç ïïîòåðè ððàóíäà. ÅÅñëè GGame OOver ççàñòèãíåò
âðàñïëîõ ââñþ òòðîèöó, ççàïàñíûå èèãðîêè ààâòîìàòè÷åñêè ââûñêàêèâàþò ííà ïïîëå. ÀÀëõèìè÷åñêèå ôôî-
êóñû óóìååò ïïîêàçûâàòü òòîëüêî ÊÊëÿéí, îîñòàëüíûå ïïðèìåíÿþò ññåêðåòíûå ááîåâûå ïïðèåìû. ÏÏîðîé
îäíèì ììàõîì ëëåãêî ííàïîääàòü ííåñêîëüêèì ììîíñòðàì �� ëëèøü óóñïåâàé òòåñíèòü ââðàæüè ððÿäû.

Àëõèìè÷åñêèå
ýêñïåðèìåíòû
ìàëî ïïîõîæè ííà
çëîâåùèå ááàéêè îî
ñóøåíûõ ììûøèíûõ
ëàïêàõ èè òòîë÷åíûõ
ìóõîìîðàõ...

«ÕÈÌÈ×ÈÒÜ» ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ××ÀÑÒÎ, ÍÍÎ
ÝÒÎ ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ ÓÓÒÎÌËßÅÒ ��
ÍÀÎÁÎÐÎÒ, ÏÏÎÄÎÃÐÅÂÀÅÒ ÈÈÍÒÅÐÅÑ!



ÂÂ òî âðåìÿ êàê èç èñòîðè÷åñ-
êîé Civilization IV ñ êîðíåì
âûãðûçàþòñÿ âñå «äåéñòâèÿ

òåððîðèñòè÷åñêîãî õàðàêòåðà», â
ôýíòåçèéíûõ The Settlers: Heritage
of Kings áåðåäÿò îòêðûòóþ ðàíó. Â
ñâåæåèñïå÷åííîì äîïîëíåíèè ê
èãðå çíà÷èòåëüíî ðàñøèðÿþòñÿ
âîçìîæíîñòè âåäåíèÿ ïàðòèçàíñ-
êîé âîéíû. Âîçüìåì, íàïðèìåð,
òàâåðíó. Ýòî íà ïåðâûé âçãëÿä
áëàãîïðèñòîéíîå ïèòåéíîå çàâåäå-
íèå «ïîñòàâëÿåò» âîðîâ è ðàçâåä-
÷èêîâ. Øïèîíû ïðåóñïåëè â èñêóñ-
ñòâå âóàéåðèçìà � â ýòîì èì ïî-
ìîãàåò ÷óäåñíîå óñòðîéñòâî
Binoculars, âûãëÿäÿùåå òî÷ü-â-
òî÷ü, êàê ïîäçîðíàÿ òðóáà. Âîðû
æå, íåâçèðàÿ íà ñóáòèëüíîñòü, ó
íàñ ìåäâåæàòíî-äîìóøíîãî êàëèá-
ðà, à ïîòîìó ãðàáÿò íå îäèíîêèõ
ïðîõîæèõ, à ñðàçó îñîáíÿêè è àì-
áàðû. Îá÷èñòèâ äîìèê, ãðàáèòåëè
ìîãóò è âçîðâàòü åãî, à âñå áëàãî-
äàðÿ íîâåéøåé âîåííîé òåõíîëî-
ãèè Matchlock, ïîçâîëÿþùåé ñîç-
äàâàòü áîìáû ñ ÷àñîâûì ìåõàíèç-
ìîì, à òàêæå îãíåñòðåëüíîå îðó-
æèå. Ñòðåëêè ñ ðóæüÿìè è âèíòîâ-
êàìè � åùå îäíî ïîïîëíåíèå â ðÿ-
äàõ âîîðóæåííûõ ñèë êîðîëÿ Äà-
ðèî è åãî ïðîòèâíèêîâ. 
Êðîìå âðàãîâ-ñåòëåðîâ, íàøèì ãå-
ðîÿì ïðîòèâîñòîèò ðàñà äèêèõ
«ëþäåé-ìåäâåäåé», ïðèøåäøèõ íà

ñìåíó ÷åðíûì ðûöàðÿì Êåðáåðî-
ñà. Ñòðàøèëèùà ìàëî òîãî ÷òî îá-
ëàäàþò íåäþæèííîé ñèëîé, òàê
åùå è ïðåçèðàþò ëè÷íóþ ãèãèåíó.
Â ðåçóëüòàòå èõ ïðåäâîäèòåëüíèöà
ñ ãîâîðÿùèì èìåíåì Êàëà, ìîæåò
ñîçäàâàòü âîêðóã ñåáÿ îáëàêî...
êõå... ÿäîâèòîãî òóìàíà. Íà ñëóæ-
áó Äàðèî òàêæå ïðèäóò íîâûå ãå-
ðîè � ñíàéïåð Äðåéê è íàåìíèöà
Þêè, íî ñìîãóò ëè îíè ïðîòèâî-
ïîñòàâèòü ÷òî-ëèáî âîíþ÷åé çàâå-
ñå Êàëû � áîëüøîé âîïðîñ.
Âìåñòî òîãî ÷òîáû îáëàãîäåòåëü-
ñòâîâàòü íàñ ðå÷ôëîòîì, ðàçðà-
áîò÷èêè ðàçðåøèëè ñòðîèòü ìîñòû
(òîëüêî â ñïåöèàëüíî îòâåäåííûõ
äëÿ ýòîãî ìåñòàõ). Ïåðåä âîçâåäå-
íèåì ìîñòà åãî ïëàí äîëæåí ïîä-
ãîòîâèòü àðõèòåêòîð (âèäèìî, óì-
íèêè èç óíèâåðñèòåòà ñîîòâåòñòâó-
þùåé êâàëèôèêàöèåé íå îáëàäà-
þò, õîòÿ ñàìó òåõíîëîãèþ îíè ïðè-
äóìàòü â ñîñòîÿíèè). Àðõèòåêòîðó,
êàê è ïðî÷èì òðóäÿùèìñÿ, íóæíû

ðàáî÷åå ìåñòî, äîì è «ñòîëîâàÿ».
Êàê âèäèì, îñíîâà èãðîâîãî ïðî-
öåññà ôàêòè÷åñêè íå èçìåíèëàñü.
Õóæå òîãî, òåïåðü óæå âî âòîðîé
ìèññèè íàì äîñòóïíû ïî÷òè âñå
íàó÷íûå äîñòèæåíèÿ, êðîìå âåäó-
ùèõ ê ñîçäàíèþ ðó÷íîãî ñòðåëêî-
âîãî îðóæèÿ. Ïîíÿòíî, êîíå÷íî,
÷òî âñå ýòè îòêðûòèÿ ìû ñîâåðøè-
ëè ïî õîäó îñíîâíîãî ñþæåòà èã-
ðû, íî, «âûðàñòèâ» äåðåâî òåõíî-
ëîãèé îäèí ðàç, ïîâòîðÿòü ýòîò
ïðîöåññ ñíîâà è ñíîâà â ñëåäóþ-
ùèõ ìèññèÿõ ñîâåðøåííî íå õî-
÷åòñÿ, êàê áû èíòåðåñíà íè áûëà
èñòîðèÿ. À îíà òàêîâà, ÷òî âîçíè-
êàåò æåëàíèå ñàìîìó íàïèñàòü
÷òî-íèáóäü áîëåå çàõâàòûâàþùåå.
Ñëàâà áîãó, ÷òî ê èãðå ïðèëàãàåò-
ñÿ ðåäàêòîð! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue Byte 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.thesettlers.com

The SSettlers: HHeritage 
of KKings �� NNebula RRealm

Ni.Bi.Ru: Messenger of the GodsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äèíàìèêà ïðîäîëæåíèÿ ðàâíà íóëþ. Îò îäíîé
ñþæåòíîé ñöåíêè ê äðóãîé, îò îäíîãî
èíòåðåñíîãî çàäàíèÿ ê äðóãîìó � äîëãèå ÷àñû
ðóòèííîé «ïðîêà÷êè».

Ïëþñû:
Íîâûå ãåðîè è ïåðñîíàæè, èíòåðåñíûå 
ïîáî÷íûå çàäàíèÿ.

Ìèíóñû:
Íîâèçíîé åäâà âååò. Ñêó÷íûé ñþæåò, 
ïîäàâàåìûé ðåäêî è ìàëåíüêèìè ïîðöèÿìè.
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ÑÏÅÖÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ ÂÂÎÑÒÎ×ÍÎÉ ÍÍÀÅÌÍÈÖÛ
ÞÊÈ �� ÑÑÞÐÈÊÅÍÛ ÈÈ... ÔÔÅÉÅÐÂÅÐÊÈ.

ÂÎÐÛ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÏÏÐÎÑÒÛÕ ÊÊÐÅÑÒÜßÍ,
È ÁÁÅÇ ÒÒÐÓÄÀ ÏÏÎÄ ÍÍÈÕ ÌÌÀÑÊÈÐÓÞÒÑß.

Ïðîïóñòèâ ýýðó ììóøêåòîâ, ññåòëåðû ññðàçó îîáçàâåëèñü ððóæüÿìè èè ââèíòîâêàìè.
Ïîäðûâíèê-ÏÏèëèãðèì ïïîëó÷àåò ïïîäðó÷íûõ.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ  
chen@gameland.ru
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ÄÄååôôèèööèèòòííîîåå ââååññååëëüüåå

Ñöåíàðèé ääîïîëíåíèÿ ííà ííîâûé ëëàä
ïåðåïåâàåò èèñòîðèþ ïïðî ÊÊåðáåðîñà.
Ïåðñîíàæè, ââïðî÷åì, ïïî-ïïðåæíåìó
áàëàãàííî-êêîëîðèòíû, àà ííåêîòîðûå
èç ïïîáî÷íûõ ììèññèé ââåñüìà
èíòåðåñíû: ííàïðèìåð, ííàäî
óíè÷òîæèòü ááàøíþ, ííå óóáèâ ííèêîãî
èç ååå ññòðàæåé. ÆÆàëêî òòîëüêî, ÷÷òî
òàêèõ ççàäàíèé îî÷åíü ììàëî.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

SpellForce: The Breath of Winter

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

The Settlers 4: Trojans and
the Elixir of Power

ÍÎÂÛÅ ÂÂÐÀÃÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÓÓÑÒÐÀØÀÞÙÅ,
ÍÎ ÎÎÍÈ ÂÂÑÅ ÆÆÅ ÍÍÅ ÄÄÅÌÎÍÛ.





ÝÝòî ôèðìåííîå ïðåäóïðåæäå-
íèå èìååòñÿ ó âñåõ áåç èñêëþ-
÷åíèÿ ïðîåêòîâ Haemimont

Games. Íå âèäåëè? Çíà÷èò, ïëîõî èñ-
êàëè. Õèòðûå áîëãàðû òî è äåëî ïðèê-
ðûâàþò êëåéìåíûå ôèëåéíûå ÷àñòè
ïûøíûìè ïðåññ-ðåëèçàìè è çâîíêèìè
îáåùàíèÿìè î âîçâðàùåíèè «òåõ ñà-
ìûõ ñòðàòåãèé». Óâèäåòü çëîñ÷àñòíûé
òûë äî ïîñòóïëåíèÿ èãðû â ïðîäàæó
çà÷àñòóþ ïðîñòî íåâîçìîæíî. Òåì íå
ìåíåå, ê êàæäîìó ðåëèçó ìû ãîòîâèì-
ñÿ ñ îñîáîé òùàòåëüíîñòüþ: ñìà÷èâà-
åì ðîçãè, ïüåì îçâåðèí, çàêóïàåì âà-
ëèäîë. È, êàê ïîêàçûâàåò Rising
Kingdoms, äåëàåì ìû ýòî íå íàïðàñíî. 
Ó÷àñòâóé òâîðåíèå Haemimont Games
â êîíêóðñå ïàðîäèé íà Warcraft III, îíî

íåïðåìåííî âçÿëî áû ãðàí-ïðè. Ãëàâ-
íûé ãåðîé îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé
êàìïàíèè, ìóñêóëèñòûé áëîíäèí ïî
èìåíè Vigor, íà âèä � âûëèòûé Arthas.
Çà ïðîøåäøèå ãîäû áûâøèé ïàëàäèí
ñäàë â óòèëü ãàëëþöèíîãåííûé ìå÷,
îñòåïåíèëñÿ è îáçàâåëñÿ ñòèëüíûì
áåëûì ïëàùîì. Îäíàêî ýòè ïîïûòêè
ïðåîáðàçèòüñÿ ïðàêòè÷åñêè íå ñêàçà-
ëèñü íà ñïîñîáíîñòÿõ ãåðîÿ. Vigor-
Arthas ïî-ïðåæíåìó óìååò ëå÷èòü è
âîñêðåøàòü ñâîèõ ïîäîïå÷íûõ, ïðè-
÷åì ïåðåçàðÿäêà áîæåñòâåííîãî äàðà
îòíûíå çàíèìàåò íå áîëåå ìèíóòû. 
Íà ýòîì ñõîäñòâà ìåæäó äâóìÿ èãðàìè
íå çàêàí÷èâàþòñÿ. Ïðè áëèæàéøåì
ðàñññìîòðåíèè áûëè îáíàðóæåíû íå
òîëüêî çàèìñòâîâàííûå ó Warcraft çà-

äàíèÿ, àïãðåéäû è þíèòû, íî è ñêîïè-
ðîâàííûå ïîä êàëüêó ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå êàðòû. Âïðî÷åì, íå âñå ýëå-
ìåíòû èãðîâîãî ïðîöåññà áûëè íåïðå-
ìåííî ïîäñìîòðåíû. Íàïðèìåð, ýêîíî-
ìè÷åñêàÿ ìîäåëü Rising Kingdoms âî-
îáùå íè íà ÷òî íåïîõîæà. Ïîìèìî
äâóõ ìàòåðèàëüíûõ ðåñóðñîâ (çîëîòà è
äðàãîöåííûõ êàìíåé) âåäóùóþ ðîëü â
ñòðîèòåëüñòâå áàçû è ïðîêà÷êå ãåðîåâ
èãðàåò ñëàâà (glory). Äîáû÷à ýòîãî êîí-
öåïòóàëüíîãî áëàãà íàïðÿìóþ ñâÿçàíà
ñ çàõâàòîì íåéòðàëüíûõ ïîñåëåíèé.
Ðàçîðèëè îáèòåëü ñîñåäñòâóþùèõ
òðîëëåé � èçâîëüòå ïîëó÷èòü äîïîëíè-
òåëüíóþ ìîíåòó. ×åì áîëüøå çàõâà-
÷åííûõ òåððèòîðèé, òåì áîëüøå î÷êîâ
ñëàâû âû ïîëó÷àåòå. Êðîìå òîãî, êàæ-
äîå íåéòðàëüíîå ïîñåëåíèå ïîðàäóåò
âàñ íå òîëüêî óíèêàëüíûìè þíèòàìè,
íî è ïàðî÷êîé ïðèÿòíûõ áîíóñîâ âðîäå
ìàãàçèíà àðòåôàêòîâ èëè áåñïëàòíîãî
âàðâàðà-ïîäðûâíèêà. Íà ýòîì ïîëüçà
îò äàííîé íàõîäêè çàêàí÷èâàþòñÿ è çà
íèìè ñòðîéíûìè ðÿäàìè èäóò ìíîãî-
÷èñëåííûå îïëîøíîñòè. Èãðîê, ïîëó-
÷èâøèé â êà÷åñòâå ñîñåäåé ñëàáàêîâ-
ýëüôîâ ñ èõ ÷óäî-ìàãàçèíîì, öåðåìî-
íèòüñÿ ñ ïðîòèâíèêîì íå áóäåò. Àðòå-
ôàêòû, óâåëè÷èâàþùèå çäîðîâüå íà
òðèñòà-÷åòûðåñòà ïóíêòîâ, ïðîäàþòñÿ
çà êàêèå-òî äâåñòè ìîíåò, ÷òî íåìíî-
ãèì ïðåâûøàåò ñòîèìîñòü ñàìîãî çà-
õóäàëûé áîéöà. Îòïåâàòü áàëàíñ ìîæ-
íî áåñêîíå÷íî, áëàãî Rising Kingdoms
ïîçâîëÿåò. Íî òàê ëè ýòî íóæíî, êîãäà
â ñâîáîäíîé ïðîäàæå íàõîäèòñÿ
Warñraft III è äþæèíà ïðî÷èõ îòëè÷íûõ
ñòðàòåãèé? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Black Bean
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Haemimont Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://haemimontgames.com/risingkingdoms

Rising Kingdoms 
(Âîñõîäÿùèå êîðîëåâñòâà)

Rising Kingdoms (Âîñõîäÿùèå êîðîëåâñòâà)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå ñàìàÿ óäà÷íàÿ êëàññè÷åñêàÿ RTS îò íå ñà-
ìûõ óäà÷ëèâûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Ïðèìåðíî òà-
êîå ìû è îæèäàëè.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûé äèçàéí ïåðñîíàæåé, èíòóèòèâíûé ãåéìïëåé, 
îòëè÷íàÿ îçâó÷êà þíèòîâ.

Ìèíóñû:
Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ñòðàòåãè÷åñêèõ øòàìïîâ, 
ïüÿíûé â ñòåëüêó áàëàíñ, ñêó÷íåéøàÿ êàìïàíèÿ.

5.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÆÆèèââûûåå êêààððòòèèííêêèè 

Áîëãàðñêèå ððàçðàáîò÷èêè ððåøèëè òòðÿõ-
íóòü ññòàðèíîé èè ââûïóñòèòü ààáñîëþòíî
äâóõìåðíóþ ññòðàòåãèþ. ÊÊàìåðó ââðàùàòü
íåëüçÿ, ïïðèáëèæàòü òòîæå. ÀÀ ÷÷òî ììîæíî?
Ìîæíî ííàáëþäàòü ççà ääåñÿòêàìè ððèñîâàí-
íûõ èèíâàëèäîâ, èèìèòèðóþùèõ ââîîðóæåí-
íîå ññòîëêíîâåíèå. ÍÍå ññìåøíî. 

ÊËÞ× ÊÊ ÏÏÎÁÅÄÅ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÇÇÀ FFORESTERS �� ÁÁÛÑÒÐÀß ÀÀÒÀ-
ÊÀ. ÍÍÀØÒÀÌÏÎÂÀÂ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÈÕ ÍÍÀÅÇÄÍÈÊÎÂ, ÌÌÎÆÍÎ
ÓÍÈ×ÒÎÆÈÒÜ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÂÂ ÏÏÅÐÂÛÅ ÌÌÈÍÓÒÛ ÁÁÎß.

×ÓÄÅÑÀ ÀÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÛ. ÂÂÈÄÈÌÎ, ÑÑÎÇÄÀÍÈÅÌ ÑÑÞÆÅÒÍÛÕ
ÊÀÐÒ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÛ ÇÇÀÍÈÌÀËÈÑÜ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÏÏÅÐÅÊÓÐÎÂ.

«Àõòóíã! ÑÑäåëàíî ââ ÁÁîëãàðèè. ÈÈñïîëüçîâàòü ííà ññâîé ññòðàõ èè ððèñê. 
Áóìàæíûå ïïàêåòû ððàçìåðà XXXL ïïðèëàãàþòñÿ». 

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ
buzenkov@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

The Lord of the Rings: War of the Ring 

WarCraft III: Reign of Chaos 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: BattleGoat Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
400 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(8 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.supremeruler2010.com

Supreme RRuler 22010

Supreme Ruler 2010ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñòðîèì ñîáñòâåííîå çàâòðà. 
Ê ñîæàëåíèþ, â íåì îïÿòü âîéíà.

7.5

ÕÎÒß ÂÂ ÍÍÀÑÒÐÎÉÊÀÕ ÌÌÅÍÞ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÊËÞ×ÈÒÜ
ÎÏÖÈÞ ««ÏÎÄÏÈÑÛÂÀÒÜ ÃÃÎÐÎÄÀ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ», 
Â ÈÈÃÐÅ ÏÏÎÄÏÈÑÈ ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÅ ÏÏÎßÂËßÞÒÑß.

ÀÍÈÌÈÐÎÂÀÍÍÛÕ ÏÏÎÐÒÐÅÒÎÂ ÏÏÐÀÂÈÒÅËÅÉ ÍÍÅÒ,
ÍÎ ÂÂÅÄÅÍÈÞ ÏÏÅÐÅÃÎÂÎÐÎÂ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÌÌÅØÀÅÒ.

Íàø ïïðåçèäåíò ââåçäå ïïîñïåë. ÏÏðàâèë ââñåìè ññòðàíàìè ïïî îî÷åðåäè. 
Çàâåðíèòå ããëîáóñ ÓÓêðàèíû, ïïîæàëóéñòà.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ  
chen@gameland.ru
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ÑÑêëîííîñòü ê òàêèì èãðàì ïî-
ÿâëÿåòñÿ ñ äåòñòâà. Êàçàëîñü
ëè âàì íåñïðàâåäëèâûì, ÷òî

øêîëüíûå òåòðàäè ðàçëèíîâàíû â
êëåòî÷êó, à íå øåñòèóãîëüíèêàìè?
Íðàâèëîñü ëè âàì, ïðåçðåâ çàäàíèÿ
ó÷èòåëåé, êðàñèòü âñþ êîíòóðíóþ
êàðòó â îäèí öâåò, à ïîòîì àðøèííû-
ìè áóêâàìè âûâîäèòü íà «çàõâà÷åí-
íîé» òåððèòîðèè ÷òî-íèáóäü âðîäå
«Ïåòðîâèñòàí»? Ïîäêóïàëè ëè âû
øêîëüíîãî õóëèãàíà ïà÷êîé èíîñò-
ðàííîé æâà÷êè, ÷òîáû îí âîçäåé-
ñòâîâàë íà ýëåêòîðàò íà âûáîðàõ
ñòàðîñòû êëàññà? Åñëè íà âñå òðè
âîïðîñà âû îòâåòèëè «äà», çíà÷èò, ó
âàñ åñòü íåñîìíåííûå çàäàòêè
Supreme Ruler'à � «Êðàéíåé Ëèíåé-
êè». Òî åñòü, êîíå÷íî, «Âåðõîâíîãî
Ïðàâèòåëÿ». Íî ãîòîâû ëè âû çàíÿòü
ìÿãêîå êîæàíîå êðåñëî âëàñòèòåëÿ
ìèðà?
Çäåñü ÿ, íàâåðíîå, äîëæåí áûë áû
ñêàçàòü òàê: «èãðà Supreme Ruler
2010 ïîìîæåò âàì ïîçíàòü íåëåãêóþ
äîëþ ïðåçèäåíòà âñåé ïëàíåòû», íî
ýòî íå ñîâñåì òàê. Â ðóêàõ íàñòîÿ-
ùåãî ãëàâû ãîñóäàðñòâà íàõîäÿòñÿ
íåñêîëüêî èíûå ðû÷àãè, ÷åì òå, êî-
òîðûå äåðæèò èãðîê â SR2010. «Èí-

òåðôåéñ» ïðåçèäåíòà � ýòî ðó÷êà,
÷òîáû ðàñïèñûâàòüñÿ íà äîêóìåíòàõ,
è òåëåôîí, ÷òîáû çâîíèòü «êîìó íà-
äî». Ëàäíî, ñîãëàñåí, êîìïüþòåðàìè
îíè òîæå ïîëüçóþòñÿ. Íî ÿ óâåðåí,
÷òî ìíîãèå ãîñóäàðñòâåííûå äåÿòåëè
äîðîãî áû çàïëàòèëè çà òî, ÷òîáû
íàëîãîîáëîæåíèå è èíâåñòèöèè â
ðàçëè÷íûå îòðàñëè ìîæíî áûëî èç-
ìåíÿòü ëåãêèì äâèæåíèåì ïîëçóíêà
íà ýêðàíå. Âïðî÷åì, áåçäóìíîå äåð-
ãàíüå ìîæåò èìåòü ñâîè íåãàòèâíûå
ïîñëåäñòâèÿ ïðè ñëåäóþùèõ äåìîê-
ðàòè÷åñêèõ âûáîðàõ, òàê ÷òî ñðàçó
óñòàíàâëèâàéòå â ñòðàíå äèêòàòóðó
èëè ìîíàðõèþ è ñïèòå ñïîêîéíî.
Supreme Ruler 2010 ìîæåò ðàáîòàòü
íå òîëüêî â ïîõîäîâîì ðåæèìå, íî è
â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïîçâîëÿÿ âàì
ðàññëàáèòüñÿ, ïîêà ðàçâèòèå ñòðàíû
èäåò ïî íàìå÷åííîìó âàìè ïëàíó.

ÒÓÐÊÌÅÍÁÀØÈ ÄÆÎÍÑÎÍ
Âîîáùå, èíòåðôåéñ ïîçâîëÿåò êàê
çàíèìàòüñÿ ìèêðîìåíåäæìåíòîì,
òàê è èãðàòü â ðåæèìå «íåïðÿìîãî
óïðàâëåíèÿ», � çàäàâàòü ìèíèñòðàì
ïðèîðèòåòíûå íàïðàâëåíèÿ. Î÷åíü
íåïðèÿòåí òîò ôàêò, ÷òî, çà êàêóþ
áû ñòðàíó ìû íè èãðàëè, ñïèñîê

êàíäèäàòîâ â ìèíèñòðû îäèí è òîò
æå, íà 90% ñîñòîÿùèé èç ëþäåé
àíãëîñàêñîíñêîé ðàñû. Åñëè óæ
«áîåâûå êîçëû» (BattleGoat, î÷åíü
ïðàâèëüíîå íàçâàíèå!) õâàñòàþòñÿ,
÷òî â èãðå çàäåéñòâîâàíû 2000 ðàç-
ëè÷íûõ þíèòîâ è ðåàëüíûå ñíèìêè
ïëàíåòû èç êîñìîñà, ïî÷åìó îíè íå
ìîãëè çàíåñòè â ñâîþ áàçó òèïè÷-
íûå èìåíà è ôîòîãðàôèè (íó õîðî-
øî, õîòÿ áû òîëüêî èìåíà) îáèòàòå-
ëåé ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåãèîíà? Ïî-
÷åìó è â Þæíîé Àôðèêå, è â Òóðê-
ìåíèñòàíå ìíå ïðèõîäèòñÿ âûáè-
ðàòü èç Êðèñà Ìîððèñîíà, Ýíäè
Ìîíòãîìåðè è Äæîðäæà Ãåøè? Âîç-
ìîæíî, ïîêà ñòðàòåãèÿ èçäàåòñÿ
òîëüêî íà àíãëèéñêîì ÿçûêå, ýòî è
ñîéäåò ðàçðàáîò÷èêàì ñ ðóê, íî ìíå
î÷åíü èíòåðåñíî, áóäóò ëè â ðóñ-
ñêîé âåðñèè àäàïòèðîâàíû è èìåíà
ñèëîâèêîâ.

PARA BELLUM
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ôîðìàëüíî èãðà
îõâàòûâàåò è ìèðíûå àñïåêòû óï-
ðàâëåíèÿ ãîñóäàðñòâîì, îñíîâíîé
óïîð â SR2010 âñå-òàêè äåëàåòñÿ íà
âåäåíèå âîåííûõ äåéñòâèé. Ïîìíè-
òå, êàê Æàí-Áàòèñò-Ýììàíóýëü Çîðã
èç «Ïÿòîãî ýëåìåíòà», ðàçáèâ ñòà-
êàí, íàãëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðîâàë
ñâÿùåííèêó, ÷òî õàîñ è ðàçðóøåíèÿ
ÿâëÿþòñÿ ñèëàìè, ïðèâîäÿùèìè â
äâèæåíèå ëþäñêèå ìàññû? Òî æå ñà-
ìîå ìû âèäèì è â èãðå. Êàê áû ìû
íè ñòàðàëèñü óëó÷øèòü, èëè, íàîáî-
ðîò, óõóäøèòü óñëîâèÿ æèçíè íàøèõ
ãðàæäàí, êàêèå áû «ñîöèàëüíûå»

Ïëþñû:
Âîçìîæíîñòü êàê îáùåãî ïëàíèðîâàíèÿ, òàê è ìèêðîìåíåäæìåíòà âî âñåõ îáëàñòÿõ
óïðàâëåíèÿ. Èãðîâîå ïîëå âåñüìà òî÷íî ïîâòîðÿåò ïîëèòè÷åñêóþ êàðòó ìèðà.

Ìèíóñû:
Èçëèøíÿÿ çàöèêëåííîñòü íà âîåííûõ äåéñòâèÿõ. Ãðóáîâàòàÿ ãðàôèêà. 
Íåõâàòêà íàãëÿäíîñòè â ïðåäñòàâëåíèè òåêóùåé ñèòóàöèè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íàíîçàðïëàòà
íàíîõèðóðãà
Ñðåäè òòåõíîëîãè÷åñêèõ
íîâøåñòâ, ääîñòóïíûõ ââ èèã-
ðå, ááàçû ääàííûõ ííà îîñíîâå
ÄÍÊ, ááðîíÿ, ññïîñîáíàÿ ððå-
ìîíòèðîâàòü ññàìó ññåáÿ,
öèôðîâûå ññîöèàëüíûå
ñëóæáû èè ööåëàÿ óóéìà ððàç-
ðàáîòîê ññ ïïðèñòàâêîé ««íà-
íî-»» ââ ííàçâàíèè. ÔÔèãóðèðó-
åò ññðåäè ïïåðåäîâûõ èèäåé èè
liquid mmetal �� ««æèäêèé ììå-
òàëë». ÀÀ ÿÿ-òòî ääóìàë, ÷÷òî
ðòóòü óóæå ääàâíî îîòêðûëè!



ïîëçóíêè íè äâèãàëè � èãðîâàÿ êàð-
òèíêà áóäåò âûãëÿäåòü óäðó÷àþùå
ñêó÷íî è îäíîîáðàçíî, äàæå åñëè çà-
ïóñòèòü òå÷åíèå âðåìåíè ñ ìàêñè-
ìàëüíîé ñêîðîñòüþ. Îäíàêî ñòîèò
îáúÿâèòü âîéíó ñîñåäÿì è âêëþ÷èòü
èíèöèàòèâó âîéñê íà ïîëíóþ êàòóø-
êó, êàê ïîâñþäó íà÷èíàþò âåñåëî
ñíîâàòü òàí÷èêè è ñàìîëåòèêè, ýôèð

çàïîëíÿåò áåñêîíå÷íàÿ ïàëüáà, âà-
øà (íó, èëè âðàæåñêàÿ � êàê ïîâå-
çåò) òåððèòîðèÿ ðàñòåò íà ãëàçàõ �
êðàñîòà! Íà ýêðàíå ðàçâåðíåòñÿ ïðÿ-
ìî-òàêè êëýíñèåâñêèé òåõíîòðèëëåð,

òîëüêî íå ñ òî÷êè çðåíèÿ ñïåöíàçîâ-
öà-òðåõãëàçà, à, òàê ñêàçàòü,
(ìàñ)øòàáíàÿ âåðñèÿ ñîáûòèé. Òóò
çàáóäåøü è ïðî óáîãîíüêóþ ãðàôèêó,
è ïðî áþäæåò ñ ÂÍÏ, è òîëüêî áó-

äåøü ñ íåòåðïåíèåì æäàòü ïàò÷à ñ
õèìè÷åñêèì îðóæèåì, ÷òîáû äóñòîì
èõ, äóñòîì!
Õîòÿ, êîíå÷íî, åñëè âû óìååòå ÷è-
òàòü ðàçíîöâåòíûå ãðàôèêè, îðèåí-
òèðóåòåñü â çàâèñèìîñòÿõ ìåæäó
ñïðîñîì è ïðåäëîæåíèåì, îáëàäàåòå
äèïëîìàòè÷åñêèì ÷óòüåì, çíàåòå,
ãäå è êîãäà íàäî ñòðîèòü ãèäðî-, òåï-
ëî- è àòîìíûå ýëåêòðîñòàíöèè, è ãî-
òîâû îòâàæíî íûðÿòü â ãëóáèíû ìíî-
ãîóðîâíåâûõ èíòåðôåéñîâ, âàì áó-
äåò èíòåðåñíî èãðàòü è áåç îáúÿâëå-
íèÿ âîéíû êîìó áû òî íè áûëî. Òîëü-
êî ÷òî æå âàì, ñ âàøèìè çíàíèÿìè,
ïðîñèæèâàòü øòàíû çà êîìïüþòåð-
íûìè èãðàìè? Òàêèå ëþäè íóæíû â
íàøåì ïðàâèòåëüñòâå! 
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ÏÏîîòò÷÷óóþþòò ïïààòò÷÷ààììèè

Âñÿ èèãðîâàÿ ããðàôèêà ëëåæèò ââ ppng-ôôîðìàòå ââ ïïàïî÷êå GGraphics. ÊÊàê ããîâîðèòñÿ, êêîìó
íå ííðàâèòñÿ �� èèñïðàâëÿéòå ññàìè. ÕÕîòèòå �� ííàñíèìàéòå òòóðêìåíîâ ääëÿ êêàáèíåòà ììè-
íèñòðîâ, õõîòèòå �� ññäåëàéòå èèç òòàíêà øøàãîõîä. ÑÑ ííèì, êêñòàòè, ññèòóàöèÿ èèíòåðåñíàÿ.
Íà ääåðåâå òòåõíîëîãèé, êêîòîðîå òòîæå ììîæíî ííàéòè ââ ïïàïêå ññ èèãðîé, ««ðàñòåò» ððàçðà-
áîòêà ««Äâóíîãèå ááîåâûå ììàøèíû». ÀÀ êêàðòèíêè ññîîòâåòñòâóþùåãî ââèäà ââîéñê ââ ïïàï-
êå ññ þþíèòàìè ííåò. ÂÂïðî÷åì, ððàçðàáîò÷èêè ÷÷åñòíî ïïðèçíàþòñÿ, ÷÷òî ííåêîòîðûå ýýëå-
ìåíòû �� ííàïðèìåð, õõèìè÷åñêîå èè ááèîëîãè÷åñêîå îîðóæèå �� ââ èèãðó ååùå ííå ââñòðîåíû.
Íåóæåëè ïïðèäåòñÿ ïïîñëå êêàæäîãî îîáíîâëåíèÿ ïïèñàòü ííîâûé îîáçîð?

ÍÅÕÂÀÒÊÀ ÝÝËÅÊÒÐÎÝÍÅÐÃÈÈ ÑÑÎÏÓÒÑÒÂÓÅÒ
ÍÀ×ÀËÓ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÂÂÑÅÕ ÑÑÖÅÍÀÐÈÅÂ.

ÎÁÛ×ÍÎ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ËËÞÁßÒ ««ÏÐßÒÀÒÜÑß» ÂÂ ÑÑÂÎÈÕ ÈÈÃÐÀÕ ÍÍÀ ÊÊËÀÄÁÈÙÅ, ÀÀ
ÀÂÒÎÐÛ SSUPREME RRULER 22010 ÑÑÊÐÎÌÍÎ ÐÐÀÇÌÅÑÒÈËÈÑÜ ÂÂ ÊÊÀÁÈÍÅÒÅ ÌÌÈÍÈÑÒÐÎÂ.

«Èíòåðôåéñ» ïïðåçèäåíòà �� ýýòî ððó÷êà, êêîòîðîé 
îí ððàñïèñûâàåòñÿ ííà ääîêóìåíòàõ

«Äåíü Ïîáåäû II»

Empire Earth II 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß ÊÊÀÐÒÛ ÒÒÀÊÎÂÀ, ××ÒÎ ÑÑÂÎÉ
ÐÎÄÍÎÉ ÃÃÎÐÎÄ ÍÍÀ ÍÍÅÉ ÑÑÌÎÃÓÒ ÍÍÀÉÒÈ ÍÍÅ
ÒÎËÜÊÎ ÑÑÒÎËÈ×ÍÛÅ ÆÆÈÒÅËÈ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cattle Call 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 (îíëàéí)
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com/games/arc_the_lad

Arc tthe LLad: EEnd oof DDarkness

Arc the Lad: End of DarknessÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå ñàìàÿ óäà÷íàÿ ïîïûòêà ñäåëàòü íà áàçå
Arc the Lad êëîíà Phantasy Star Online. Èãðàòü
ìîæíî, íî òîëüêî â îòñóòñòâèå áîëåå
ñåðüåçíûõ RPG.

6.0

Ìàññîâàÿ ««îíëàéíèçàöèÿ» ââñåõ ææàíðîâ �� ííå ññòîëü óóæ õõîðîøàÿ èèäåÿ.
Îñîáåííî êêîãäà ââ óóãîäó ââåÿíèÿì ììîäû ææåðòâóþò ããåéìïëååì èè ññþæåòîì.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí  
wren@gameland.ru
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ÈÈ çó÷àÿ ñòåíä Namco íà E3, ÿ
íàòêíóëñÿ íà ñòåíäû ñ èãðîé
Arc the Lad: End of Darkness.

«×òî îíè çäåñü äåëàþò?» � òàêîé
áûëà ïåðâàÿ ðåàêöèÿ. Âçÿâøèñü çà
äæîéïàä è ïîáðîäèâ ïî ñêó÷íîìó
ïîäçåìåëüþ, ãäå â ðåàëüíîì âðåìå-
íè ïðèõîäèëîñü äóáàñèòü ìîíñòðîâ,
ÿ ïîíÿë: SCEA íå çðÿ îòêàçàëàñü äå-
ìîíñòðèðîâàòü ïðîåêò ó ñåáÿ, ðÿäîì ñ
êëþ÷åâûìè õèòàìè äëÿ PlayStation 2.
Äèñê ñ ïîëíîé âåðñèåé � ïåðåäî
ìíîé, øèðîêîïîëîñíûé àäàïòåð ó
êîíñîëè � îòñóòñòâóåò, æåëàíèå ïî-
êóïàòü åãî ðàäè Arc the Lad: End of
Darkness � òåì ïà÷å. Èãðà îòíîñèòñÿ
ê æàíðó action/RPG, õîòÿ âñå ïðåäû-
äóùèå ïðîåêòû, âêëþ÷àÿ âåëèêîëåï-

íûé Arc the Lad: Twilight of the Spirits,
èìåëè íîðìàëüíóþ ïîøàãîâóþ ñèñ-
òåìó áîÿ. Èçìåíåíèå âïîëíå îïðàâ-
äàíî: èçäàòåëü çàêàçàë RPG ñ âîç-
ìîæíîñòüþ èãðû ïî ñåòè, è ðàçðàáîò-
÷èê âîñïîëüçîâàëñÿ îïûòîì ïåðâîé
online RPG íà êîíñîëÿõ � Phantasy
Star Online. Øóòèòü ïî ïîâîäó ïëàãè-
àòà íå õî÷åòñÿ äàæå. Åñòü ãèëüäèÿ
îõîòíèêîâ (ïðÿìî òàê è íàçûâàåòñÿ),
â íåé âûäàþòñÿ çàäàíèÿ. ×òî â îí-
ëàéíå, ÷òî â îôëàéíå. Â ïåðâîì ñëó-
÷àå ìîæíî íàéòè ñåáå äî ñåìè íà-
ïàðíèêîâ, âî âòîðîì áóäåòå îáõî-
äèòüñÿ ñâîèìè ñèëàìè. 
Èãðîâîé ïðîöåññ ïîñòðîåí, êîíå÷íî,
íå òàê ïðîñòî, êàê â ñàìîé ïåðâîé
Phantasy Star Online. Åñòü öåëûõ

ïÿòü ðåãèîíîâ ìèðà, â êàæäîì �
ñâîé ãîðîä ïëþñ íàáîð òåððèòîðèé,
ãäå ìîãóò âûïîëíÿòüñÿ ìèññèè. Îò-
÷àÿííîå æåëàíèå ñîçäàòåëåé End of
Darkness ñýêîíîìèòü íà âñåì îñîç-
íàåòñÿ áûñòðî � êàê òîëüêî ñòàíî-
âèòñÿ ÿñíî, ÷òî îäíó è òó æå ëîêà-
öèþ ïðèäåòñÿ ïîñåùàòü íåñêîëüêî
ðàç, ñ ðàçíûìè öåëÿìè. Âñå ìèññèè
äåëÿòñÿ íà äâà òèïà � ïëàòíûå è
áåñïëàòíûå. Äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ïî
ñþæåòó è, çàîäíî, ïðîêà÷èâàíèÿ
ïåðñîíàæà íåîáõîäèìî âûïîëíÿòü è
òå, è äðóãèå. Èíòåðåñíûå äèàëîãè
âñòðå÷àþòñÿ òîëüêî â áåñïëàòíûõ, à
çà äåíüãè âàì ïîðó÷àþò áåçûíòåðåñ-
íûå çàäàíèÿ âðîäå «óáåé äåñÿòü
ìîíñòðîâ òàêîãî-òî òèïà».
Ïîäîáíî íàõîäÿùåéñÿ â ðàçðàáîòêå
Phantasy Star Universe, èãðà ñíàá-
æåíà íîðìàëüíûì ñþæåòîì, êó÷åé
NPC è ìèíè-èãðàìè (âêëþ÷àÿ áîíóñ-
íóþ «óãàäàé, îòêóäà óêðàäåíà òà
èëè èíàÿ èäåÿ ïðîåêòà»). Íàñêîëüêî
íîðìàëüíûì? Ñêàçàòü ñëîæíî. Îðè-
ãèíàëüíûé Arc the Lad � èãðà êîìå-
äèéíàÿ, ñòåáíàÿ, íàðî÷èòî íåñåðü-
åçíàÿ. Íî ýòî áûëî äàâíî. Arc the
Lad: Twilight of Spirits � íàòóðàëüíàÿ
äðàìà, è âåñüìà òÿæåëàÿ. Ñìåðòü,
æèçíü, ëþáîâü êàê îíè åñòü. Èãðà,
êîòîðóþ ÷óâñòâóåøü ïî-íàñòîÿùå-
ìó, ãäå íà÷èíàåøü ïåðåæèâàòü çà
ãåðîåâ...
Íàïðîòèâ, End of Darkness � ýäàêàÿ
ïîïûòêà ñêîïèðîâàòü Lunar: Silver
Star Story ñ øóòî÷êàìè â ñòèëå
Working Designs. À ìèð èãðû � êîïèÿ
ìèðà Twilight of the Spirits. Äåñêàòü,

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûé èãðîâîé ìèð, çíàêîìûé ïî Arc the Lad: Twilight of the Spirits, õîðîøàÿ
ìóçûêà, íàëè÷èå ñåòåâîãî ðåæèìà.

Ìèíóñû:
Äóðàöêàÿ ñèñòåìà áîÿ, ñëàáûé ñþæåò, óñòàðåâøèé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Êàðòû
Âñå ììîäèôèêàöèè ââîçìîæíîñòåé
ïåðñîíàæà ââ èèãðå îîñóùåñòâëÿþòñÿ
ñ ïïîìîùüþ ññïåöèàëüíûõ êêàðò. ÎÎíè
ýêèïèðóþòñÿ ââìåñòî ááðîíè èè îîðó-
æèÿ, îîíè ææå ääàþò ââîçìîæíîñòü
ïîëüçîâàòüñÿ ììàãèåé. ÊÊàðòû ììîæ-
íî êêóïèòü ââ ììàãàçèíàõ, ííàéòè ííà
ïîëå ááîÿ, ëëèáî ññèíòåçèðîâàòü ññà-
ìîìó èèç ííåñêîëüêèõ êêîìïîíåíòîâ.
Îñîáàÿ ððîëü �� óó ««ïåðñîíàæíûõ»
êàðò, îîíè ääàþò ââîçìîæíîñòü ââûâî-
äèòü ííà ïïîëå ááîÿ îîäíîãî èèç 224 ««ãå-
ðîåâ ïïðîøëîãî» ââìåñòî ññâîåãî
ñòàíäàðòíîãî ïïðîòàãîíèñòà. ÍÍî
ëèøü ââî ââíåñþæåòíûõ ììèññèÿõ.

PLAYSTATION 2PC

ÁÁîîèè

Ñðàæåíèÿ ââ AArc tthe LLad: EEnd oof DDarkness èèäóò ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè. ÊÊàê ââ
Baldur's GGate: DDark AAlliance. ÃÃåðîé óóìååò îîòâåøèâàòü ÷÷åòûðåõóäàðíóþ êêîìáó,
ïðèìåíÿòü ììàãèþ èè ââûïîëíÿòü ññïåöèàëüíûé ïïðèåì, ïïðåäíàçíà÷åííûé ääëÿ
èçãíàíèÿ ççëîâðåäíûõ ääóõîâ. ÂÂðàãè ááåçóìíî òòóïû, èè ððàçîáðàòüñÿ ññ ííèìè ììîæ-
íî ááåç ïïðîáëåì. ÅÅñëè òòîëüêî ââàñ ññëó÷àéíî ííå îîêðóæèò ííåñêîëüêî ããàäîâ �� ââ
ýòîì ññëó÷àå îîíè ììîãóò ììãíîâåííî ëëèøèòü ââñåé ëëèíåéêè ææèçíè. ÏÏðîñòî ââñòàòü
ñ ççåìëè ííå ääàäóò.

ËÈÍÅÉÊÀ ÑÑÍÈÇÓ �� ÇÇÀÏÀÑ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÎÉ
ÝÍÅÐÃÈÈ ÂÂ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÌ ÁÁÐÀÑËÅÒÅ.



ïðîøëî ïÿòü ëåò, âîò âàì íîâûé ïåð-
ñîíàæ, è âîò åùå è âîçìîæíîñòü ïîñ-
ìîòðåòü, ÷åì æèâóò ãåðîè (ñ áîëüøîé
áóêâû, êàê ïîëîæåíî) ïðåäûäóùåé
èñòîðèè. Äèññîíàíñ íà÷èíàåò îùó-
ùàòüñÿ, êîãäà çàêàí÷èâàåòñÿ âñòðå÷à
ñ åäèíñòâåííûì êîìè÷åñêèì ãåðîåì
Twilight of the Spirits (ïðèíö Ìàðó) è
ñòàíîâèòñÿ ÿñíî, ÷òî íè÷åãî íå èçìå-

íèòñÿ è äàëåå. «Ñìåøíîé ìàëåíüêèé
íàïàðíèê» (øàáëîí, äà) ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ òàê è áóäåò âûäàâàòü òóïûå øóò-
êè, à ñàì ïðîòàãîíèñò â ñâîåé æàæäå

ñïàñòè ìèð íå íàéäåò â ñåáå ñèëû îñ-
òàíîâèòüñÿ è âçãëÿíóòü íà ïîëîæåíèå
äåë ÷óòî÷êó áîëåå òðåçâî. Äà, ÿ ïîìíþ
î Final Fantasy X-2. Íî òàì ïîâîäîâ

ïðèäðàòüñÿ ñåðüåçíî áûëî î÷åíü ìà-
ëî. Òèïè÷íûé ìàñøòàáíûé ïðîåêò îò
Square. À çäåñü äàæå îçâó÷êè äèàëî-
ãîâ íåò! Íè ÿïîíñêîé, íè àíãëèéñêîé. À
âåäü â Twilight of the Spirits âñå áûëî!
Äîñòîèíñòâà ó èãðû, êîíå÷íî, åñòü: èí-
òåðåñíûé ìèð, óäîáîâàðèìàÿ ãðàôè-
êà, ðàçíîîáðàçíûå âðàãè. Âñå óíàñëå-
äîâàíî ó ïðåäûäóùåé ÷àñòè. Çàòî
ñîìíèòåëüíîå óäîâîëüñòâèå ñåòåâîé
èãðû çàìåíèëî õîðîøóþ ñèñòåìó áîÿ
è îòëè÷íûé ñþæåò. Ñîìíèòåëüíîå,
ñîìíèòåëüíîå, íå ñîìíåâàéòåñü. Íå
çðÿ æå ìåñÿö ñ ëèøíèì íàçàä â ßïî-
íèè îòêëþ÷èëè ñåðâåðà End of
Darkness. Èç-çà íåâîñòðåáîâàííîñòè
ãåéìåðàìè. Â ÑØÀ ðàáîòàþò ïîêà. 
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ÍÍååññêêîîëëüüêêîî ëëååòò ííààççààää......

Ñþæåò ïïðåäûäóùåé èèãðû, AArc tthe LLad: TTwilight oof SSpirits, ááûë ïïîñâÿùåí êêîíôëèêòó
äâóõ ððàñ �� ëëþäåé èè ììîíñòðîâ-ääåéìîñîâ. ÎÎí ððàçâîðà÷èâàëñÿ ííà ôôîíå ááûñòðîãî èèñòî-
ùåíèÿ ççàïàñîâ ««êàìíåé ääóõà», ääàþùèõ ââîçìîæíîñòü ïïîëüçîâàòüñÿ ììàãèåé. ÈÈíòåðíà-
öèîíàëüíàÿ êêîìàíäà èèç ääåñÿòè ããåðîåâ ïïîä ððóêîâîäñòâîì ããåéìåðà ññïàñëà ììèð îîò ððàçðó-
øåíèÿ. ËËþäè èè ääåéìîñû ææèâóò òòåïåðü ááîê îî ááîê. ÂÂîò òòîëüêî ññòðàííûå ññóùåñòâà �� ììà-
ëàäåìîíû �� òòåððîðèçèðóþò ïïîñåëåíèÿ ììèðíûõ ññåëÿí èè ããîðîæàí. ÈÈõ ííåâîçìîæíî óóáèòü
îáû÷íûì îîðóæèåì èèëè ææå ììàãèåé. ÎÎòïðàâèòü ççëîâåùèõ ññóùåñòâ ââ ííåáûòèå ììîæåò
ëèøü ííàñòîÿùèé ýýêçîðöèñò, ííî ååñòü ííà ññâåòå õõîòü îîäèí òòàêîé ÷÷åëîâåê?

ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÇÇÐÅËÈÙÍÎÑÒÜÞ ÍÍÅ
ÎÒËÈ×ÀÞÒÑß.

ÇÀÂÀËÈÒÜ ÇÇÄÎÐÎÂÓÙÅÃÎ ÌÌÎÍÑÒÐÀ? ÂÌÅÑÒÅ �� ÁÁÅÇ ÏÏÐÎÁËÅÌ. ÍÍÎ ÂÂÅÄÜ ÍÍÅ ÇÇÐß ÆÆÅ
ÑÅÐÂÅÐÀ ÈÈÃÐÛ ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ ÁÁÛËÈ ÇÇÀÊÐÛÒÛ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÍÍÅÂÎÑÒÐÅÁÎÂÀÍÍÎÑÒÈ, ÏÏÐÀÂÄÀ?

Ñîìíèòåëüíîå óóäîâîëüñòâèå ññåòåâîé èèãðû ççàìåíèëî
õîðîøóþ ññèñòåìó ááîÿ èè îîòëè÷íûé ññþæåò

Champions of Norrath: Return to Arms 

Phantasy Star Online

Ïîõîæå íà

Õóæå, ÷åì
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ÏÏ ðîäâèæåíèþ ïîïóëÿðíîñòè
øîññåéíûõ ìîòîöèêëîâ ñïî-
ñîáñòâóþò íå òîëüêî èãðû ñå-

ðèè Moto GP îò Namco è THQ, íî è
òàêèå ðåäêèå è íåîáû÷íûå ïðîåêòû,
êàê TT Superbikes.
×òî â íåì òàêîãî íåîáû÷íîãî? Çíàòî-
êè ìîòîñïîðòà ñðàçó âûäåëÿò â íàç-
âàíèè ñëîâî «Superbikes» � òàê íàçû-
âàåòñÿ àìåðèêàíñêàÿ ñåðèÿ íà áàé-
êàõ ñ îáúåìîì äâèãàòåëåé áîëåå ëèò-
ðà, íî íå î íåé ñåãîäíÿ ïîéäåò ðå÷ü.
TT Superbikes � ýòî íàìíîãî áîëåå
èíòåðåñíûå ñîðåâíîâàíèÿ, íåæåëè
ïðîñòàÿ åçäà ïî êîëüöåâûì òðàññàì!

ÆÈÇÍÜ ÄËÈÍÎÞ Â 20 ÌÈÍÓÒ
TT Superbikes � ýòî ñåðèÿ ãîíîê, ïðî-
âîäÿùèõñÿ âñåãî íà îäíîé òðàññå,
ïðîëîæåííîé ïî îñòðîâó Isle of Man,
÷òî â Âåëèêîáðèòàíèè. «Âñåãî-òî îä-
íà òðàññà, � ñêàæåòå âû, � êàêîå
áåçâêóñèå!» Íî ïîäîæäèòå äåëàòü
ïîñïåøíûå âûâîäû. Âåäü òðàññà ýòà
ïðîõîäèò ïî îáû÷íûì äåðåâíÿì è
ñåëüñêèì äîðîãàì, à äëèíà åå ñîñòàâ-
ëÿåò 37.73 ìèëè! Ïîýòîìó îäèí êðóã
çàíèìàåò îò 20 äî 30 ìèíóò (ñìîòðÿ
íà êàêîì ìîòîöèêëå åõàòü). Íó êàê,
óæå èíòåðåñíî? À ïðåäñòàâëÿåòå ñå-
áå îùóùåíèÿ ïîñëå òîãî, êàê ïðîå-

äåøü ýòè 37 ìèëü íà ëèòðîâîì ñïîðò-
áàéêå? Ðàçãîíÿÿñü äî 320 êèëîìåò-
ðîâ â ÷àñ è ïðîëåòàÿ ìèìî äîìîâ, ñà-
äîâ, ïàðêîâîê, áåíçîêîëîíîê, ïðîñ-
êàëüçûâàÿ ïî ìåñòàì ñóæåíèÿ òðàññû
àæ äî òðåõ ìåòðîâ â ïîïåðå÷íèêå!
Ýòî ïîêðó÷å, ÷åì ïðûãàòü íà êðîññî-
âûõ æóææàëêàõ ïî ïåñ÷àíûì áàðõà-
íàì è ïðîõîäèòü äâàäöàòü ïÿòûé êðóã
ïî êîëüöó â Âàëåíñèè. Ýòî ñîâåðøåí-
íî íîâûé óðîâåíü îùóùåíèé.
Çäåñü âñå íåïðåäñêàçóåìî. ×òîáû âû-
ó÷èòü âñþ òðàññó, ïîòðåáóåòñÿ î÷åíü
ìíîãî âðåìåíè, à äî ýòîãî åçäèì «íà
ðåôëåêñàõ». Äà è «âûó÷èòü òðàññó» â
íàøåì ñëó÷àå � ýòî íå ïðîñòî âûçóá-
ðèòü âñå ïîâîðîòû, êîòîðûõ íó î÷åíü
ìíîãî, ïðèõîäèòñÿ åùå è âñå íåðîâ-
íîñòè è îñîáåííîñòè ìåñòíûõ äîðîã
çàïîìíèòü! Íå çàáûëè, êîëåñèì âåäü
ïî îáû÷íûì óëèöàì è ñåëüñêèì äî-
ðîæêàì, ïîýòîìó âñÿ÷åñêèõ áóãðîâ,
êîëüåâ, âûñòóïîâ è ìàøèí ïî îáî÷è-
íàì õâàòàåò. Ïðÿìî êàêèå-òî «Äàëü-
íîáîéùèêè 3» íà ñïîðòáàéêàõ.

ÆÅËÅÇÍÛÉ ÊÎÍÜ 
È ÅÃÎ ÊÎËßÑÊÀ
Ìîòîïàðê â èãðå âåñüìà îáøèðåí �
îêîëî ïÿòèäåñÿòè áàéêîâ. Âñå ðåàëüíî
ñóùåñòâóþùèå îáðàçöû ïîïóëÿðíûõ
âî âñåì ìèðå Honda, Suzuki è Yamaha,
à òàêæå ýêçîòèêè, âðîäå àíãëèéñêîãî
Triumph. Ïðè÷åì äåëÿòñÿ îíè êàê ïî
îáúåìó äâèãàòåëÿ, òàê è, ÷òî áîëåå èí-
òåðåñíî, íà ìîòîöèêëû îáû÷íûå è ñ
êîëÿñêîé! ß ñàì áûë ïîðàæåí, óâèäåâ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Duke Marketing
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Jester Interactive 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www. jesterinteractive.com

TT SSuperbikes: 
Real RRoad RRacing

TT Superbikes: Real Road RacingÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäíà èç ñàìûõ îðèãèíàëüíûõ ãîíîê çà
ïîñëåäíèé ãîä. Íàäîåëè êðîññîâûå
ìîòîöèêëû è ñèìóëÿòîðû MotoGP? 
Òîãäà âàì ñþäà!

Ïëþñû:
Ñóìàñøåäøàÿ ñêîðîñòü, äèíàìèêà, ïðîðàáîòàííîå ïîâåäåíèå ìîòîöèêëà, 
ðåêîðäíàÿ äëÿ ãîíîê ïðîòÿæåííîñòü ìàðøðóòà.

Ìèíóñû:
Óáèéñòâåííàÿ ñëîæíîñòü, ïëîõîå êà÷åñòâî âèäåîðîëèêîâ, 
íåëüçÿ ïåðåíàñòðîèòü óïðàâëåíèå.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÍÅÍÈÅ ÝÊÑÏÅÐÒÀ
Ñëîâà òòðåõêðàòíîãî
÷åìïèîíà TTT SSuperbikes ��
Ýäðèàíà ÀÀð÷èáàëüäà: ««Íà
ðåàëüíîé TTT-òòðàññå,
ðÿäîì ññ ððàéîíîì RRamsey,
åñòü ììåñòî, ããäå ííà îîáî÷èíå
ñòîÿò îîãðàíè÷èòåëüíûå
ñòîëáû, ââñåãî ïïàðà øøòóê.
Îíè ååñòü ââ èèãðå! ÂÂîîáùå
êàæäûé ïïîâîðîò ííà 1100%
äîñòîâåðåí, ïïîýòîìó ÿÿ
ïðîõîæó òòðàññó ççà ññâîè 220
ìèíóò, êêàê èè ââ ææèçíè».

ÎÎññòòððîîââ ììóóææ÷÷èèíí

Ñîðåâíîâàíèÿ TTT SSuperbikes ïïðîõîäÿò ííà
âåñüìà èèíòåðåñíîì îîñòðîâå (Isle oof Man), 
íàõîäÿùåìñÿ ììåæäó ÀÀíãëèåé, ØØîòëàíäèåé,
Èðëàíäèåé èè ÓÓýëüñîì. ÁÁîëüøå òòîãî, ýýòî
íåçàâèñèìîå ((!) ììàëåíüêîå ããîñóäàðñòâî ññî
ñâîåé êêóëüòóðîé, ïïàðëàìåíòîì èè ïïðàâèòåëåì!
Îñòðîâ 333 ììèëè ââ ääëèíó, 113 ììèëü ââ øøèðèíó èè
çàíèìàåò ïïëîùàäü ââ 2227 êêâàäðàòíûõ ììèëü.

ÑÏÎÐÒÑÌÅÍÓ ËËÞËÜÊÀ ÍÍÅ ÇÇÀÒÅÌ, ××ÒÎÁÛ ÊÊÀÒÀÒÜ
ÀÂÒÎÑÒÎÏÙÈÊÎÂ ÈÈËÈ ÌÌÎÒÀÒÜÑß ÍÍÀ ÐÐÛÁÀËÊÓ. 

ÄÂÓÕÊÎËÅÑÍÛÅ ÆÆÅËÅÇÍÛÅ ÊÊÎÍÈ ÎÎÒ ÑÑÀÌÛÕ
ÈÇÂÅÑÒÍÛÕ ÏÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÅÉ �� ÒÒÎ ××ÒÎ ÍÍÓÆÍÎ!

Ãîíêè ííà ññïîðòáàéêàõ ââñåãäà ááûëè ííå ññàìûì ïïîïóëÿðíûì ììàòåðèàëîì 
äëÿ ññîçäàíèÿ ââèäåîèãð, ííî, ïïîõîæå, ññèòóàöèÿ ììåíÿåòñÿ.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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ñïîðòáàéê ñ ëþëüêîé, � çðåëèùå íå
äëÿ ñëàáîíåðâíûõ. Ýòàêàÿ ðàêåòà ñ ãè-
ãàíòñêèì çàäíèì êîëåñîì è ïëàòôîð-
ìîé ñëåâà, ãäå âòîðîé ãîíùèê ïîêàçû-
âàåò ÷óäåñà àêðîáàòèêè, ïåðåìåùàÿ
ñâîé âåñ òî âïåðåä, òî íàçàä, òî ñâå-
øèâàÿñü ñ êîëÿñêè, òî ëåæà æèâîòîì
íà ñèäåíèè çà ïèëîòîì. Óïðàâëÿòü
ýòèì ÷óäî-óñòðîéñòâîì â èãðå òàê æå

ëåãêî, êàê è îáû÷íûì ìîòîöèêëîì, õî-
òÿ âåäåò íà òðàññå îíî ñåáÿ ñîâñåì ïî-
äðóãîìó. Æàëü, ÷òî â ðåæèìå íà äâîèõ
íåëüçÿ ïîäåëèòü óïðàâëåíèå ìåæäó ñà-
ìèì áàéêåðîì è ÷åëîâåêîì â êîëÿñêå.

ÑÊÎÐÎÑÒÍÎÉ ÝÊÑÒÐÈÌ
Ïðî ôèçèêó ìíîãî ãîâîðèòü íå áóäó,
ñêàæó êîðîòêî � ðåàëèñòè÷íî, êàê â
MotoGP 4. Ìîòîöèêë ñðûâàåò â ñíîñ
ïðè ïåðåãàçîâêå, áðîñàåò íà êî÷êàõ �

âñå êàê íàäî. Îäíî ðàññòðàèâàåò: ïå-
ðåîïðåäåëèòü óïðàâëåíèå íåëüçÿ, à â
ãîòîâîé ìîäåëè åñòü îäíà ñïîðíàÿ
âåùü. ×òîáû ïåðåíîñèòü âåñ ãîíùèêà
íàçàä èëè âïåðåä, íóæíî æàòü ëåâûé
àíàëîã âíèç èëè ââåðõ � è âñå áû õî-
ðîøî, åñëè áû ýòèì æå àíàëîãîì íå
íàäî áûëî ïîâîðà÷èâàòü! Íó êòî èì
ìåøàë ïîâåñèòü ýòó ôóíêöèþ íà øèô-
òû? Õîòÿ è ýòî, è ïëîõîå êà÷åñòâî
ìíîãî÷èñëåííûõ âèäåîðîëèêîâ, è èç-
ëèøíþþ ñëîæíîñòü ìîæíî ïðîñòèòü
èãðå çà òå îùóùåíèÿ, êîòîðûå ïîëó÷à-
åøü îò åçäû ïî óäèâèòåëüíîé òðàññå!
Íàñòîÿùèé ñêîðîñòíîé ýêñòðèì, êîãäà
ëþáîå íåâåðíîå äâèæåíèå � è òû óæå
ñîâåðøàåøü ïÿòûé ïåðåâîðîò ÷åðåç
ãîëîâó îòäåëüíî îò ìîòîöèêëà! 
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ÂÂîîññêêððååññííîîåå ááååççóóììèèåå

Ïîñëå òòîãî êêàê ââû èèçó÷èòå ääîñêîíàëüíî êêàæäûé ääþéì èè ááóãîðîê òòðèäöàòèñåìèìèëü-
íîé òòðàññû, ââû ááóäåòå ããîòîâû êê ññàìîìó ýýêñòðåìàëüíîìó èè ççàõâàòûâàþùåìó ññîðåâíî-
âàíèþ �� MMad SSunday. ÂÂ ððåàëüíîé ææèçíè ââ ýýòîò ääåíü ííà îîñòðîâå ññîáèðàþòñÿ ááåçóìöû
íà ááàéêàõ ññî ââñåãî ììèðà, ÷÷òîáû ññàìîñòîÿòåëüíî ïïðîëåòåòü ââñå 337 ììèëü, àà ïïîñëå ïïîãëÿ-
äåòü ííà êêðàñî÷íûå øøîó èè ââçÿòü ààâòîãðàôû óó ççâåçä. ÍÍàì ææå ïïðåäëàãàþò ïïðîåõàòü ääâà
ïîëíûõ êêðóãà ïïî òòðàññå, ááóêâàëüíî ííàáèòîé òòðàíñïîðòîì. ÏÏðè÷åì ííà êêàæäûé ññåêòîð óó
íàñ ååñòü ññòðîãî îîòâåäåííîå êêîëè÷åñòâî ââðåìåíè, àà ïïðîåõàòü ââ ññêîðîñòíîì ïïîâîðîòå ííà
200 êêì/÷ ììåæäó ääâóìÿ ììàøèíàìè îîõ êêàê ííåïðîñòî!

ÏÅÉÇÀÆÈ ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÄÄÅÒÀËÈÇÈÐÎÂÀÍÛ,
ÇÀÒÎ ÂÂÅÑÜÌÀ ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛ. 

ÍÀ ÏÏÎ×ÒÈ ÑÑÎÐÎÊÀÌÈËÜÍÎÉ ÒÒÐÀÑÑÅ ××ÅÃÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÅÒ!
ÏÎ ÏÏÐÈÃÎÐÎÄÓ ÅÅÕÀÒÜ ÎÎÄÍÎ ÓÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅ �� ÄÄÎÐÎÃÀ
ÏÐßÌÀß ÈÈ ÏÏÎÄ ÊÊÎËÅÑÀ ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ËËÅÇÅÒ.

ÔÈÇÈ×ÅÑÊÀß ÌÌÎÄÅËÜ ÂÂÏÎËÍÅ ÄÄÎÁÐÎÒÍÀß.
À ÂÂÎÒ ÄÄÅÐÅÂÜß ÑÑÒÐÀØÍÎÂÀÒÛ.

Îäíî ííåâåðíîå ääâèæåíèå �� èè òòû óóæå ññîâåðøàåøü ïïÿòûé
ïåðåâîðîò ÷÷åðåç ããîëîâó îîòäåëüíî îîò ììîòîöèêëà.

MotoGP 4

Crescent Suzuki Racing 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ××òòîî òòààêêîîåå êêííèèïïïïååëëèè??
1. Âèä áîåïðèïàñîâ

2. Ðàçíîâèäíîñòü çþïïåëåé

3. Îòðÿä ãðûçóíîâ

2. ××òòîî òòààêêîîåå ««ËËèè-ÝÝííôôèèëëää»»??
1. Êèòàéñêèé ìàñòåð êóí-ôó

2. Àíãëèéñêàÿ ìàðêà âèíòîâîê

3. Ñâîäíûé áðàò Ãàðôèëäà

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 1
ñåíòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 15/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÈÈçâåñòíûé âî âñåì ìèðå ñåðè-
àë Law & Order ïðàêòè÷åñêè
íå èçìåíèëñÿ çà ìèíóâøèå

ïÿòíàäöàòü ëåò, ÷åãî íå ñêàæåøü îá
îäíîèìåííîé èãðå. Îáåðåãàòü ïîêîé
àìåðèêàíñêèõ ãðàæäàí ñòàíîâèòñÿ
ðàç îò ðàçó ïðèÿòíåå � ãåðîè óæå íå
ñìàõèâàþò íà äåðåâÿííûõ êóêîë è
áëàãîäàðÿ ëèöåâîé àíèìàöèè âñå
áîëüøå ïîõîæè íà æèâûõ ëþäåé.
Ñþæåò êàê âñåãäà áåçóïðå÷åí �
óáèéöó èçâåñòíîé òåííèñèñòêè íóæ-
íî íå òîëüêî ïîéìàòü, íî è ïðè âñåì
÷åñòíîì íàðîäå îáëè÷èòü â çàëå ñó-
äà. Ãîëîâîëîìêè ïîðîé íàâåâàþò
ñêóêó, íî äèàëîãè óäàëèñü íà ñëàâó.
Êà÷åñòâî ïåðåâîäà íå âûçûâàåò íà-
ðåêàíèé: êàæåòñÿ, ÷òî íàøè ïîäî-
ïå÷íûå � íàñòîÿùèå «îïåðà». Êàð-
òèíó çàâåðøàþò óëó÷øåííûé èíâåí-
òàðü è íîâèíêà � çàïèñíàÿ êíèæêà,
õðàíÿùàÿ çàìåòêè î ëþáîì ñîáû-
òèè. Òàê äåðæàòü!

ÏÏîæàëóé, òàêèõ áåçáàøåííûõ
ãîíîê ìû íå âèäåëè ñî âðå-
ìåí äàâíî ïîçàáûòûõ Stunts.

Ïðîäîëæåíèå «Òðåêìàíèè» íåäàëå-
êî óøëî îò îðèãèíàëà, íî ìàøèíû
ñòàëè åùå áûñòðåå, òðàññû � åùå
êðó÷å, à òðþêè � ïîïðîñòó íåâåðîÿò-
íûìè. Êîíå÷íî, çäåøíèì ìàøèíàì
çàêîíû ôèçèêè íå ïèñàíû, îíè ìãíî-
âåííî ðàçãîíÿþòñÿ è ñ ëåãêîñòüþ
òîðìîçÿò ïðÿìî â ïîëåòå. Íî âåäü
ýòî è äåëàåò èãðó òàêîé çàæèãàòåëü-
íîé. Ïðåîáðàçèëñÿ è ðåäàêòîð êàðò �
îò îáèëèÿ çàóìíûõ êîíñòðóêöèé çàõ-
âàòûâàåò äóõ. Åçäà ïî ïîòîëêó è
òðîéíîå ñàëüòî íà ñêîðîñòè 600
êì/÷? Ëåãêî! Áîëåå ñîòíè òðàññ
ðàñïðåäåëåíû ïî ÷åòûðåì ðåæèìàì,
à ñîáñòâåííîðó÷íî ñîçäàííûìè òðå-
êàìè, êàê è ðàíüøå, ìîæíî îáìåíè-
âàòüñÿ â Èíòåðíåòå. È ìíîæàùèåñÿ,
êàê ãðèáû, ïîðòàëû � ëó÷øåå ïîäò-
âåðæäåíèå óäà÷íîñòè ïðîåêòà.

ÑÑåðèÿ Earth èç ãîäà â ãîä èñ-
ïîâåäóåò îäíè è òå æå ïðèí-
öèïû, êàæäûé ðàç ïîäêðåï-

ëÿÿ ïðîâåðåííóþ ôîðìóëó íîâûìè
ãðàôè÷åñêèìè äîñòèæåíèÿìè. Óðî-
âåíü ïðîðèñîâêè îãðàíè÷èâàåòñÿ
ëèøü ìîùíîñòüþ êîìïüþòåðà. Âäî-
áàâîê, ýòî ïî-ïðåæíåìó åäèíñòâåí-
íûé ïðîåêò, â êîòîðîì ìû ñàìîñòîÿ-
òåëüíî ìîæåì ñîáèðàòü òåõíèêó èç
ìåëü÷àéøèõ äåòàëåé. Ñåìü òèïîâ
çàï÷àñòåé, ñîòíè òåõíîëîãèé � êîëè-
÷åñòâî íåïîâòîðèìûõ þíèòîâ èñ÷èñ-
ëÿåòñÿ òûñÿ÷àìè, à ðàñøèðåííîå óï-
ðàâëåíèå (ðåæèìû ñòðåëüáû, íàïðè-
ìåð) óäâàèâàåò ýòó öèôðó. Íîâûé
âèòîê àïîêàëèïñè÷åñêîãî ñþæåòà
ïðèâíåñ â èãðó íîâóþ ðàñó � òàèí-
ñòâåííûõ èíîïëàíåòÿí. È, íåñìîòðÿ
íà òðàäèöèîííî ñåòåâóþ íàïðàâëåí-
íîñòü èãðû, â ýòîé èñòîðèè ñòîèò ðà-
çîáðàòüñÿ, òåì ïà÷å, ÷òî ïåðåâîä íå
ïîäêà÷àë.

ÒÐÅÊÌÀÍÈß 
SUNRISE EARTH 2160 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
TrackMania Sunrise 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing / puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nadeo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.trackmania.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Earth 2160

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zuxxez Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reality Pump Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/earth2160

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏîîèèññòòèèííåå ññóóììààññøøååääøøèèåå ããîîííêêèè ññ îîòòëëèè÷÷ííûûìì
êêîîííññòòððóóêêòòîîððîîìì òòððààññññ èè ââííóóøøèèòòååëëüüííûûìì
ììóóëëüüòòèèïïëëååååððîîìì..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Law & Order: Justice Is Served

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Legacy Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/justice

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂ ïïóóññòòîîéé ïïîîððîîääåå èèííòòååððààêêòòèèââííûûõõ
ääååòòååêêòòèèââîîââ ïïîîððîîéé ññââååððêêííååòò èè êêððóóïïèèööàà
ááëëààããîîððîîääííîîããîî ììååòòààëëëëàà..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÑÑååòòååââààÿÿ ññòòððààòòååããèèÿÿ ííîîââîîããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ ññ
ííååââèèääààííííîîéé ääîîññååëëåå ããððààôôèèêêîîéé �� îîääèèíí èèçç
õõèèòòîîââ ýýòòîîããîî ããîîääàà..
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ÑÑþæåò àêêóðàòíî îòîäâèíóò íà
çàäíèé ïëàí, êàê è ïîëîæåíî â
êëàññè÷åñêèõ øóòåðàõ. Õîòÿ

ðîáêèå ïîïûòêè äîáàâèòü èãðå «èíòåë-
ëåêòóàëüíîñòè» âûäàåò ñèñòåìà èìï-
ëàíòàíòîâ (íå÷òî ïîäîáíîå áûëî â
Deus Ex) è ðþêçà÷îê, íàáèâàòü êîòî-
ðûé, âïðî÷åì, ïðåäñòîèò ëèøü îðóæè-
åì. À åãî â çäåøíåì ìèðå � òüìà. Ðàâ-
íî êàê è âðàãîâ � óæàñíî íàðèñîâàí-
íûõ, íî íåâåðîÿòíî óìíûõ. Åùå îäèí
æèðíûé ïëþñ � êðàñèâûå è áåñêðàéíèå
êàðòû, ïðîñòîðû êîòîðûõ ìîæíî áî-
ðîçäèòü íà ðàçëè÷íîé òåõíèêå. Òàê ÷òî
óäîáíàÿ ìèíè-êàðòà è äàò÷èê äâèæåíèÿ
âíèçó ýêðàíà â èãðå ïðèøëèñü î÷åíü
êñòàòè. ×åì âñå-òàêè «äîïîëíåíî è
óëó÷øåíî» çîëîòîå èçäàíèå ýòîé èãðû,
ÿ òàê ïîíÿòü è íå ñìîã. Íî òî÷íî íå ïå-
ðåâîäîì � êàê áû õîðîø îí íè áûë, à
ïîëîâèíà òåêñòîâ îñòàëàñü ïðîñòî íåò-
ðîíóòîé. Âïðî÷åì, äëÿ õîðîøåé èãðû �
ýòî íå áîëüøîé íåäî÷åò.

DISCIPLES 2. 
ËÅÒÎÏÈÑÜ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ HIDDEN & DANGEROUS 2 SID MEIER�S PIRATES!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Disciples 2. Ëåòîïèñü âñåëåííîé

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Strategy First
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/disclv

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Hidden & Dangerous 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Gathering
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» / «Ëîãðóñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Illusion Softworks
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
750 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/hidden_and_dangerous_2

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Sid Meier�s Pirates!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG / strategy / management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Firaxis Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/pirates

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍààêêîîííååöö-òòîî DDiisscciipplleess 22 èè òòððèè ääîîïïîîëëííååííèèÿÿ êê
ííèèìì ññîîááððààëëèèññüü ííàà îîääííîîìì ääèèññêêåå �� ááååððååìì ííåå
ççààääóóììûûââààÿÿññüü..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊëëààññññèèêêàà òòààêêòòèè÷÷ååññêêèèõõ øøóóòòååððîîââ ííàà òòååììóó ÂÂòòîî-
ððîîéé ììèèððîîââîîéé �� ááååççóóïïððåå÷÷ííûûéé ääèèççààééíí óóððîîââííååéé,,
ïïððîîääóóììààííííûûéé ááààëëààííññ,, ççààõõââààòòûûââààþþùùèèéé ññþþææååòò..

××
óóââññòòââóóååòòåå ññââååææèèéé ììîîððññ-
êêîîéé ááððèèçç?? ÑÑëëûûøøèèòòåå ççââîîíí
ïïèèààññòòððîîââ?? ÂÂèèääèèòòåå,, êêààêê

ááëëååññòòÿÿòò ííàà ññîîëëííööåå ààááîîððääààææííûûåå
ññààááëëèè?? ÄÄàà,, ««ÏÏèèððààòòûû»» ââîîççââððàà-
ùùààþþòòññÿÿ ññååììííààääööààòòüü ëëååòò ññïïóóññòòÿÿ!!
ÍÍååììààëëîî ððîîììàà óóòòååêêëëîî ññîî ââððååììåå-
ííèè ââûûõõîîääàà îîððèèããèèííààëëüüííîîéé èèããððûû,,
ííîî ïïååððååïïëëþþííóóòòüü åååå ääîî ññèèõõ ïïîîðð
ííèèêêîîììóó ííåå óóääààëëîîññüü.. ÑÑââîîááîîääàà
ââååççääåå èè ââîî ââññååìì �� ââîîòò ïïîîëëííîî-
ööååííííààÿÿ ïïèèððààòòññêêààÿÿ ææèèççííüü.. ÎÎííàà
ííàà÷÷èèííààååòòññÿÿ ññ ççààõõââààòòàà ïïååððââîîããîî
êêîîððààááëëÿÿ èè ççààêêààíí÷÷èèââààååòòññÿÿ ññ ïïîîññ-
ëëååääííèèìì óóääààððîîìì ññååððääööàà.. ÑÑêêîîëëîî-
òòèèòòüü ññîîññòòîîÿÿííèèåå èè óóééòòèè ííàà ïïîîêêîîéé,,
ããååððîîééññêêèè ïïààññòòüü ââ ááîîþþ èèëëèè ññêêîî-
ïïûûòòèèòòüüññÿÿ îîòò ððààççããóóëëüüííîîéé ææèèççííèè
�� ââññåå ââ ââààøøèèõõ ððóóêêààõõ.. ÍÍèèêêààêêèèõõ
ññëëîîææííûûõõ ññèèññòòååìì èè øøòòóóääèèððîîââàà-
ííèèÿÿ ììîîððññêêîîéé ííààóóêêèè:: ììààëëååííüüêêèèéé
êêîîððààááëëèèêê ññêêèèòòààååòòññÿÿ ïïîî ÊÊààððèèááññ-

êêîîììóó ììîîððþþ,, ïïîîââèèííóóÿÿññüü ââññååããîî
ííååññêêîîëëüüêêèèìì êêííîîïïêêààìì.. ÏÏîîååääèèííêêèè
ïïððîîññòòûû ääîî ááååççîîááððààççèèÿÿ,, àà ððààççââèè-
òòààÿÿ òòîîððããîîââëëÿÿ îîññòòààëëààññüü ççàà ááîîðð-
òòîîìì.. ÒÒóóääàà ææåå îîòòïïððààââèèëëññÿÿ èè ññþþ-
ææååòò,, ññââååääååííííûûéé êê èèããððîîââîîììóó
««ïïððîîææèèòòîî÷÷ííîîììóó ììèèííèèììóóììóó»»..
ÁÁîîãã ññ ííèèìì �� ááîîëëüüøøååããîî èè ííåå ííóóææ-
ííîî.. ÁÁååçç óóññòòààëëèè òòîîïïèèòòüü ââððààææååññ-
êêèèåå ããààëëååîîííûû èè ððààççììààõõèèââààòòüü
ññààááëëååéé ââ ïïîîååääèèííêêààõõ,, îîõõììóóððÿÿòòüü
ããóóááååððííààòòîîððññêêèèõõ ääîî÷÷ååêê èè ððààççûûññ-
êêèèââààòòüü ññîîêêððîîââèèùùàà �� îî ÷÷ååìì ååùùåå
ììåå÷÷òòààòòüü ííààññòòîîÿÿùùååììóó ôôëëèèááóóññòòüü-
ååððóó?? ÀÀ õõîîòòèèòòåå �� ÷÷ååññòòííîî ññëëóóææèèòòåå
ññòòððààííåå ((àà òòîî èè òòððååìì ññððààççóó!!)),, ââûû-
ïïîîëëííÿÿééòòåå ïïððèèêêààççûû èè ççààõõââààòòûû-
ââààééòòåå ããîîððîîääàà ââîî ññëëààââóó èèììïïåå-
ððèèèè.. ÂÂååääüü ööååëëüü èèããððûû �� ííåå ççàà-
êêîîíí÷÷èèòòüü ÷÷ååððååääóó êêââååññòòîîââ,, àà ïïîîçç-
ííààòòüü ííååääîîëëããóóþþ,, ííîî ííààññûûùùååííííóóþþ
ææèèççííüü ììîîððññêêîîããîî ââîîëëêêàà...... 

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏððèèÿÿòòííààÿÿ ããððààôôèèêêàà,, óóääîîááííîîåå óóïïððààââëëååííèèåå èè
ííååïïîîââòòîîððèèììûûéé êêîîëëîîððèèòò ïïèèððààòòññêêîîéé ââîîëëüüííèèööûû......

ÏÏðîåêò âûäåëÿåòñÿ ïðåæäå
âñåãî ÷åòêèì áàëàíñîì. Áà-
ëàíñîì ìåæäó òàêòè÷åñêîé

èãðîé è ýíåðãè÷íûì áëîêáàñòåðîì.
Çäåñü íóæíî âûâåðÿòü êàæäûé øàã è
çàíèìàòüñÿ ïëàíèðîâàíèåì. Äà ÷òî
òàì! Ãäå åùå äîâåäåòñÿ âåñòè â áîé ñ
íåìöàìè öåëûé îòðÿä? Íà ýêðàíå
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ ïîèñòèíå ãîëëèâó-
äñêîå äåéñòâî. Ñåãîäíÿ ìû ïðîâîäèì
íî÷íóþ stealth-îïåðàöèþ â Àëüïàõ, à
çàâòðà âçðûâàåì ïîäëîäêè â Àíòàðê-
òèêå èëè ãðîìèì íåìåöêèå òàíêè â
Àôðèêå � îäíîîáðàçèåì íà ïðîòÿæå-
íèè âñåõ 23 ìèññèé è íå ïàõíåò. Äî-
áàâüòå ê ýòîìó îãðîìíûé è èñòîðè-
÷åñêè äîñòîâåðíûé àðñåíàë, íàêîï-
ëåíèå îïûòà çà âûïîëíåííûå çàäà-
íèÿ è êà÷åñòâåííûé ðóññêèé ïåðåâîä.
À âîò ãðàôèêó èç ñïèñêà äîñòîèíñòâ,
óâû, ïðèäåòñÿ âû÷åðêíóòü � äâèæîê
óæå óñïåë óñòàðåòü, äà è âèäåîãëþêè
íå äàäóò âàì ñîñêó÷èòüñÿ.



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Êîìïàíèÿ XCUTE íà äíÿõ ïðåäñòàâèëà îáùåñò-
âåííîñòè ñâîé íîâûé òåëåôîí � XCUTE DV2. Îñ-
íîâíàÿ èçþìèíêà � âñòðîåííàÿ 6-ìåãàïèêñåëü-
íàÿ (!) ôîòîêàìåðà. Õîòÿ, ñóäÿ ïî åå ðàçìåðàì,
íå ñîâñåì ÿñíî, ÷òî êóäà «âñòðîåíî»... Âïðî÷åì,
ãàáàðèòû ñ ëèõâîé êîìïåíñèðóþòñÿ âîçìîæ-
íîñòüþ ñíèìàòü êà÷åñòâåííîå âèäåî ñî ñêî-
ðîñòüþ 30 êàäðîâ â ñåêóíäó. Âòîðîé «êîçûðü»
àïïàðàòà � ëó÷øèé â ìèðå äèñïëåé, îòðàæàþ-
ùèé 16.7 ìëí. öâåòîâ ïðè ðàñøèðåíèè 640õ240.
Ïðè âñåì îáèëèè âîçìîæíîñòåé òåëåôîíà óäèâ-
ëÿåò îòñóòñòâèå â íåì Bluetooth-àäàïòåðà, äàâíî
âîøåäøåãî â ÷èñëî ñòàíäàðòíûõ îïöèé. Â ïðîäà-
æå êàìåðîôîí äîëæåí ïîÿâèòüñÿ óæå â êîíöå
ýòîãî ãîäà. Óâû, ïðîäóêöèþ XCUTE íåïðîñòî
íàéòè äàæå â èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ. Òåì áîëåå
÷òî îðèåíòèðîâî÷íàÿ ñòîèìîñòü ýòîé ìîäåëè
ñîñòàâèò íå ìåíåå 1000 äîëëàðîâ. 
Â ëþáîì ñëó÷àå ýòî, ïîæàëóé, áóäåò ïåðâûé òå-
ëåôîí, ñïîñîáíûé ïî-íàñòîÿùåìó çàìåíÿòü ñî-
áîé öèôðîâîé ôîòîàïïàðàò. 

ÊÀÌÅÐÎÔÎÍ ÁÓÄÓÙÅÃÎ

Áóì îíëàéíîâûõ ðîëå-
âûõ èãð äîøåë è äî ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ.
Äàòñêàÿ êîìïàíèÿ
watAgames íåäàâíî
àíîíñèðîâàëà ïðîäîë-
æåíèå ê ïîïóëÿðíîé Era
of Eidolon. Èçìåíèëñÿ, â
îáùåì-òî, òîëüêî ñþ-
æåò � òåïåðü íàì
ïðåäñòîèò ðàçãàäûâàòü òàéíó çàãàäî÷íûõ ëþ-
äåé-ðûá, òåððîðèçèðóþùèõ ìèðíûõ æèòåëåé.
Âïðî÷åì, íàéäóòñÿ çàíÿòèÿ è ïîèíòåðåñíåå.
Íàïðèìåð, íåñêîí÷àåìûå äóýëè ñ äðóãèìè èã-
ðîêàìè. Ñîòíÿ âèäîâ îðóæèÿ è äåñÿòêè ðàçëè÷-
íûõ íàâûêîâ � ãåðîè çäåñü ïî-íàñòîÿùåìó ïðî-
êà÷èâàþòñÿ. Ïðè æåëàíèè ìîæíî è âîâñå ñêî-
ëîòèòü ñîáñòâåííûé êëàí è ãðîìèòü íåïðèÿòåëÿ
ñîîáùà. À ðàçâåðíóòüñÿ ãäå áóäåò � ñóäÿ ïî
îáåùàíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, ëîêàöèè òåïåðü
ñòàíóò åùå áîëüøå, ïðè÷åì ýòî íèêàê íå îòðà-
çèòüñÿ íà óðîâíå ãðàôèêå, ÷òî íàãëÿäíî äåìîí-
ñòðèðóþò ñêðèíøîòû. Âîò åñëè áû åùå íå íóæ-
íî áûëî îïëà÷èâàòü ñîåäèíåíèå...

ÍÎÂÀß ÑÅÒÅÂÀß RPG

Êîìïüþòåðíûå èèãðû ííà ììîáèëüíûõ òòåëåôîíàõ!

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Íå ñåêðåò, ÷òî
ìîáèëüíûå
ïîðòû îáû÷íî
èìåþò ìàëî
îáùåãî ñ îðè-
ãèíàëüíûìè
êîìïüþòåðíû-
ìè èãðàìè.
Ïîïðàâèòü ñè-
òóàöèþ âçÿëñÿ íå êòî-íèáóäü, à çíàìåíèòàÿ Id
Software ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé Pulse Mobile. Â
áëèæàéøèå ìåñÿöû îíè ñîáèðàþòñÿ âûïóñòèòü
ïðàêòè÷åñêè òî÷íóþ êîïèþ ëåãåíäàðíîãî Quake
íà ïëàòôîðìå 3D-Java. Äåìîíñòðàöèÿ èãðû íà
ïðîøåäøåé âåñíîé E3 2005 íå îñòàâèëà ðàâíî-
äóøíûõ. 25 êàäðîâ â ñåêóíäó ïðè ðàñøèðåíèè
640õ480 � íåïëîõîé ðåçóëüòàò äëÿ ìîáèëüíîé
èãðû ñ òàêîé ãðàôèêîé.
Áîëåå òîãî, â Quake Mobile ìîæíî áóäåò ñðà-
çèòüñÿ è ÷åðåç Èíòåðíåò ïîñðåäñòâîì GPRS. À
ñî âðåìåíåì íàì îáåùàþò è îôèöèàëüíûå äî-
ïîëíåíèÿ ê èãðå. Íåäîñòàòîê ó òàêèõ ïðîåêòîâ
êàê âñåãäà îäèí � îí ïðåäíàçíà÷åí ëèøü äëÿ
ñìàðòôîíîâ ñ ïîääåðæêîé 3D-Java. 

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ QUAKE

ÂÎÉÍÀ ÌÈÐÎÂ � 2555

97742480096
Alcatel 565    

Alcatel 756    

Motorola C380    

Motorola C650    

Motorola E398    

Motorola V220    

Motorola V500    

Motorola V550    

Motorola V600    

Motorola V620    

Nokia 3100    

Nokia 3200    

Nokia 3220    

Nokia 6100    

Nokia 6200    

Nokia 6220    

Nokia 6230    

Nokia 6260    

Nokia 6600    

Nokia 6610    

Nokia 6630    

Nokia 6680    

Nokia 6820    

Nokia 7200    

Nokia 7250    

Nokia 7260    

Nokia 7650    

Sagem MYV65    

Sagem MYX7    

Samsung D500    

Samsung E700    

Samsung E800    

Samsung E810    

Samsung E820    

Samsung X460    

Sharp GX20    

Sharp GX25    

Siemens C65    

Siemens CV65    

Siemens CX65    

Siemens M65    

Siemens S65    

SonyEricsson F500i    

SonyEricsson K500    

SonyEricsson S700i    

SonyEricsson T610    

SonyEricsson T630    

SonyEricsson V800    

SonyEricsson Z600  

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÀß

×ÅÒÂÅÐÊÀ � 2555

97712860096
Motorola E1000    
Motorola E398    

Motorola E550    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V550    
Motorola V980    
Nokia 3100    
Nokia 3220    
Nokia 3300    
Nokia 6100    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7250    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Sagem MYV55    
Sagem MYV65    
Sagem MYV75    
Sagem MYX7    
Samsung D500    
Samsung Z105    
Sharp GX10    
Sharp GX20    
Siemens C65    
Siemens CX65    

Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SL65    
Siemens SX1    
SonyEricsson F500    
SonyEricsson K300    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z500    
SonyEricsson Z600   

ÏËÅÉÌÀÍ ËÅÒÍÈÅ

ÈÃÐÛ 2 � 2333

97742510096
Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola V220    
Motorola V500    
Motorola V550    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    

Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Samsung D500    
Samsung E100    
Samsung E330    
Samsung E700    
Samsung E800    
Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Sharp GX20    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson P900    
SonyEricsson V800    

ÊÎÍÔÅÒÍÛÉ 

ÌÈÐ � 2333

97679140096
Motorola C380     
Motorola C650     

Motorola E398     
Motorola V180     
Motorola V220     
Motorola V300     
Motorola V500     
Motorola V600     
Nokia 3100     
Nokia 3200     
Nokia 3220     
Nokia 5100     
Nokia 5140     
Nokia 6100     
Nokia 6220     
Nokia 6230     
Nokia 6260     
Nokia 6600     
Nokia 6610     
Nokia 6630     
Nokia 6820     
Nokia 7210     
Nokia 7250     
Nokia 7260     
Nokia 7610     
Samsung C100     
Samsung C110     
Samsung E310     
Samsung E630     
Samsung E700     
Samsung E710     
Samsung E800     
Samsung E810     
Samsung E820     

Samsung X100     
Samsung X450     
Samsung X460     
Samsung X600     
Siemens C60     
Siemens C65     
Siemens CX65     
Siemens M55     
Siemens M65     
Siemens S55     
Siemens S65     
SonyEricsson K700i     
SonyEricsson T610     
SonyEricsson T630     
SonyEricsson Z600  

STIRLITZ � 2333

97718490096
LG C1100    
LG G5400    
Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola V220    
Motorola V550    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3650    
Nokia 6100    

Nokia 6200    
Nokia 6230    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6800    
Nokia 7250    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7650    
Samsung C100    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E700    
Samsung E800    
Samsung P400    
Samsung P700    
Samsung S100    
Samsung X100    
Samsung X120    
Samsung X400    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Sharp GX10    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SL65    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700i    

SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z500    
SonyEricsson Z600    

BANG BANG - 2333

97571630096
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3300    
Nokia 3600    
Nokia 3620    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6010    
Nokia 6100    
Nokia 6108    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6225    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6310    
Nokia 6310i    
Nokia 6585    

Nokia 6610    
Nokia 6620    
Nokia 6650    
Nokia 6670    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD 

DUST N DIRT � 2333

97435820096
Nokia 3600    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 6600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ìîáèëüíûå èãðû ïîÿâ-
ëÿþòñÿ íà ñâåò ÷óòü ëè íå ðàíüøå ôèëü-
ìîâ, íà êîòîðûõ îíè îñíîâàíû. Íî, êàê íè
ñòðàííî, èìåííî ýòè ïðîåêòû ñòàíîâÿòñÿ
ýòàëîíàìè êà÷åñòâà...
Ïðèÿòíàÿ äåâóøêà âîçâåñòèëà ñ ãîëóáûõ
ýêðàíîâ, ÷òî ìû ïðèøëè è âñåì ïîðà áîÿòü-
ñÿ... Äà, äîðîãèå ìàðñèàíå, ìû íå ñòàíåì â
î÷åðåäíîé ðàç ñïàñàòü Çåìëþ. Ìû áóäåì
åå ðàññòðåëèâàòü, âçðûâàòü è òîïòàòü. Âñå-
ìè òðåìÿ íîãàìè.
Çàäà÷à îáëåã÷àåòñÿ íàøåé íåóÿçâèìîñòüþ
è óñëîæíÿåòñÿ íåóìîëèìî áåãóùèì òàéìå-
ðîì. Ïëàí ïÿòèëåòêè ó íèõ, ÷òî ëè? Âîêðóã
ïðîíîñÿòñÿ ñàìîëåòû, ðâóòñÿ ìèíû è ùåòè-
íÿòñÿ ïóøêàìè êðåïîñòè. Äàáû óñïåòü ðà-
çîáðàòüñÿ ñ êàæäûì èç òðèíàäöàòè ãîðîäîâ
â ñðîê, ïðèäåòñÿ îïåðàòèâíî ðàññòðåëèâàòü
íàñåäàþùèõ ëþäèøåê. Îò íàñ äëÿ ýòîãî

òðåáóåòñÿ ëèøü òî÷íî ïðèöåëèâàòüñÿ � òðå-
íîæíèê óìååò ïîäíèìàòü è îïóñêàòü «ãîëî-
âó», âîò òîëüêî äåëàåò ýòî ÷åðåñ÷óð ìåä-
ëåííî. Ïîýòîìó äåéñòâèÿ çà÷àñòóþ ïðèõî-
äèòñÿ ïðîäóìûâàòü íàïåðåä. Âîò âàì è
òâåðäîëîáûé ñêðîëë-øóòåð... Çàòî äâèãàåò-
ñÿ âïåðåä ýòà ìàõèíà ñîâåðøåííî ñàìîñòî-
ÿòåëüíî. Êîíå÷íî, ìû ìîæåì ïåðåìåùàòü
åå ïî ýêðàíó, íî ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû óê-
ëîíÿòüñÿ îò âûñòðåëîâ.
Çäîðîâî ðàçíîîáðàçèëà ïðîöåññ «öåïíàÿ
ñèñòåìà». Íàïðèìåð, ïîïàâ â ïîäñâå÷åí-
íûé èñòðåáèòåëü, ìîæíî âðàç óíè÷òîæèòü
öåëóþ ýñêàäðèëüþ. À ðàññòðåëèâàÿ íèæíèå
÷àñòè çäàíèé, ìîæíî çàðàáîòàòü ñîëèäíûé
áîíóñ � äîìà áóäóò ñêëàäûâàòüñÿ, êàê êàð-
òî÷íûå äîìèêè. Íó, à îñîáî öèíè÷íûå ìàð-
ñèàíå ìîãóò åùå è øâûðÿòüñÿ ïîäíÿòûìè ñ
çåìëè ïðåäìåòàìè. Òî áèøü ìàøèíàìè è
áðîíåòåõíèêîé.
Íåñìîòðÿ íà äîâîëüíî íèçêèé òåìï, èãðà
ïðîñòî ïðèêîâûâàåò ê òåëåôîíó íà áëè-
æàéøèå íåñêîëüêî ÷àñîâ. Âðÿä ëè ãäå-òî
åùå ìîæíî âñòðåòèòü íàñòîëüêî çðåëèù-
íûå ñïåöýôôåêòû � ãîñïîäèí Ñïèëáåðã áó-
äåò äîâîëåí... 

ÂÎÉÍÀ ÌÈÐÎÂ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: gameloft
ÆÀÍÐ: shooter 
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gameloft.com

Ãëàâíûé «ìîáèëüíûé» ñïîðòñìåí
ñíîâà â ñòðîþ, è ñíîâà ïîêóøàåò-
ñÿ íà îëèìïèéñêèå ìåäàëè. Ïðè-
÷åì ñðàçó íà ÷åòûðå. È âðÿä ëè
ïÿòåðî ñîïåðíèêîâ ñìîãóò åìó
ïîìåøàòü. Äà è äåëàåò-òî îí
ïðàêòè÷åñêè âñå ñàì � òîëüêî
âîâðåìÿ íàæèìàéòå íà êíîïêó.
Ëåãêóþ ïðîáåæêó â íà÷àëå ìîæíî
ñìåëî ïðèíèìàòü çà ðàçìèíêó �
ïðîèãðàòü ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæ-

íî. À âîò ìåòàòü ïîñëå ýòîãî ìîëîò
áóäåò ïîñëîæíåå. Íóæíî êàê ìîæ-
íî áûñòðåå ðàñêðóòèòü åãî è îòïóñ-
òèòü òî÷íî â íóæíûé ìîìåíò. Åùå
ñëîæíåå ïðûãíóòü òðè ðàçà ïîäðÿä,
íå ñáèâàÿñü ñ òåìïà. Íà ýòîì
ó÷àñòêå ìíîãèå èç âàñ ëèøàòñÿ
øàíñà íà çîëîòî. À ëè÷íî ìíå
áîëüøå âñåãî ïî äóøå ìåòàíèå
êîïüÿ. Íàâåðíîå, êðîâü íåàíäåð-
òàëüñêèõ ïðåäêîâ ñêàçûâàåòñÿ. Â
ýòîì èñïûòàíèè íåîáõîäèìî âûá-
ðàòü íàèáîëåå óäà÷íûé óãîë áðîñ-
êà, íå ïðåêðàùàÿ ðàçáåãà. Âïðî-
÷åì, ñðàçó ñòàíîâèòñÿ ÿñíî, ÷òî 45
ãðàäóñîâ � íàèëó÷øèé âàðèàíò. Õî-
òÿ ñäåëàòü áðîñîê îêàçûâàåòñÿ êó-
äà ñëîæíåå, ÷åì åãî ðàññ÷èòàòü... 

Ãëàâíîå, ÷åì èç ðàçà â ðàç áå-
ðåò èãðîêîâ ìèñòåð Ïëåéìàí �
áåçóïðå÷íàÿ ãðàôèêà è àíèìà-
öèÿ. Íà òðèáóíàõ ìåëüêàþò
âñïûøêè ôîòîàïïàðàòîâ, à áî-
ëåëüùèêè ðåâóò îò âîñòîðãà, êîã-
äà ó ïîäèóìà íà÷èíàåòñÿ ôåéåð-
âåðê. Èãðàòü â «Ëåòíèå èãðû»
ìîæíî äî áåñêîíå÷íîñòè. Âåäü
âñÿ ïðåëåñòü ñïîðòà è çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî àáñîëþòíûõ ðå-
êîðäîâ íå áûâàåò. Òåì áîëåå èã-
ðà èìååò òðè óðîâíÿ ñëîæíîñòè.
À î÷åðåäíàÿ ïîïûòêà îòíèìåò íå
áîëüøå ïÿòè ìèíóò è ñîãðååò âàñ
ìûñëüþ, ÷òî ïî ïóòè íà ðàáîòó
âû åùå è óìóäðÿåòåñü çàíèìàòü-
ñÿ ñïîðòîì. 

ÏËÅÉÌÀÍ ËÅÒÍÈÅ ÈÃÐÛ 2

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: mr. Goodliving
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://mrgoodliving.net/home

×òî-òî ÿâíî âûäàâàëî â Øòèðëè-
öå ðàçâåä÷èêà. Òî ëè âèñÿùàÿ íà
ïëå÷å áàçóêà, òî ëè êèïà ñåêðåò-
íûõ äîêóìåíòîâ ïîäìûøêîé... À
âîò â Óìïóòå âñå âûäàâàëî äèêòà-
òîðà � î÷åíü ìàëåíüêîãî è çëîãî.
Âòîðàÿ ìèðîâàÿ íå óäàëàñü, íî íà
ýòîì åãî êîâàðíûå ïëàíû åùå íå
çàêîí÷èëèñü. Âîò òîâàðèù Èñàåâ
è ðåøèë óñêîðèòü ýòîò ïðîöåññ...
Åìó íåîáõîäèìî ñîáðàòü âñå ñåê-

ðåòíûå áóìàãè íà ïÿòíàäöàòè íå-
îáúÿòíûõ óðîâíÿõ, ðàñòÿíóâøèõñÿ
íà òðè íåïîõîæèõ «ìèðà». À ïî-
ïóòíî ìîæíî ðàçîáðàòüñÿ è ñ ïà-
ðîé ïåõîòíûõ äèâèçèé. Âîò ÷òî
íàçûâàåòñÿ òîíêîé ðàáîòîé ðàç-
âåä÷èêà!
Ïîä íåîáúÿòíûì ïëàùîì Øòèðëè-
öà ìîãóò îêàçàòüñÿ ïàðà «Ëþããå-
ðîâ», áàçóêà è îãíåìåò. Îíè
î÷åíü ïðèãîäÿòñÿ â îáùåíèè ñ
òðèíàäöàòüþ âèäàìè ïðîòèâíè-
êîâ. Ïîñëåäíèå íå áðåçãóþò äàæå
ãðàíàìè è ñòàíêîâûìè ïóëåìåòà-
ìè, íî, ê ñ÷àñòüþ, ñîâåòñêèå ðàç-
âåä÷èêè óìåþò áûñòðî ïîëçàòü è
âûñîêî ïðûãàòü...
È â ýòîò ðàç Qplaze áåðåòñÿ ïîðà-

çèòü íàñ ãðàôèêîé ñîáñòâåííîãî
ïðîèçâîäñòâà. Óðîâíè íå ïðîñòî
ïðîðèñîâàíû äî ìåëü÷àéøèõ äå-
òàëåé � áëàãîäàðÿ àíèìàöèè ïî-
ðîé êàæåòñÿ, ÷òî â èãðå ïðèñóò-
ñòâóåò äîáðîòíûé ôèçè÷åñêèé
äâèæîê. Ïîõîæå, øóòëèâûå ïðî-
åêòû óäàþòñÿ ðàçðàáîò÷èêàì ëó÷-
øå âñåãî, à óæ þìîðà çäåñü âûøå
êðûøè � âû òîëüêî âçãëÿíèòå íà
ìóæåñòâåííîå ëèöî «øòàíäàðòå-
íóìïóòà».
Ïðèÿòíî òàêæå, ÷òî èãðà «çàòî÷å-
íà» ïîä êîíêðåòíûå ìîäåëè òåëå-
ôîíîâ � íà íåêîòîðûõ èç íèõ áó-
äóò ðàçëè÷àòüñÿ âðàãè, àíòóðàæè
è, ñàìîå ãëàâíîå, óïðàâëåíèå.
Õåíäå õîõ, Óïìåð êàïóò! 

STIRLITZ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Qplaze 
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 5

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.qplaze.com
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Íà ýòîò ðàç ñ ýêðàíîâ êèíîòåàòðîâ â ìî-
áèëüíûå òåëåôîíû øàãíóë öåëûé «âûâî-
äîê» ñóïåðãåðîåâ è îäèí ñóïåðçëîäåé. Íà
ïðîòÿæåíèè òðèíàäöàòè ìèññèé ÷åòâåðî
ýêñ-ó÷åíûõ ïîî÷åðåäíî ðàçáèðàþòñÿ ñ ïîä-
ðó÷íûìè äîêòîðà Äóìà... Çíàåòå, ÷òîáû ïî-
íÿòü ïðîèñõîäÿùåå, âèäèìî, íóæíî ïîñìîò-
ðåòü ôèëüì. Èíà÷å äàæå êðàñèâûå ñþæåò-
íûå ñöåíêè îñòàíóòñÿ äëÿ âàñ çàãàäêîé.
Âïðî÷åì, è òàê âñå ÿñíî � â ðîëè îäíîãî èç
«ìóòàíòîâ» ìû îòïðàâëÿåìñÿ î÷èùàòü îò çëà
ïðè÷óäëèâûå óðîâíè. Ãðàôèêà âîîáùå ïîíà-
÷àëó ïîðàæàåò. È íå ñòîëüêî êðàñîòîé, ñêîëü-
êî îðèãèíàëüíîñòüþ. Áóäòî áû êòî-òî íàðèñî-
âàë èãðó îò ðóêè... íî êòî-òî, íåñîìíåííî, òà-
ëàíòëèâûé. Ïîíèìàþ, ñêðèíøîòû íå âïå÷àò-
ëÿþò, íî êàê âñå ýòî âûãëÿäèò â äâèæåíèè...
×åãî òîëüêî ñòîÿò îäíè ñóïåðñïîñîáíîñòè!

Îò íèõ, êñòàòè, è çàâèñèò óíèêàëüíûé
ñòèëü ïðîõîæäåíèÿ, ïðèñóùèé êàæäîìó
ïðîòàãîíèñòó. Ãóòòàïåð÷åâûé ìèñòåð Ôàí-
òàñòèê äåìîíñòðèðóåò ÷óäåñà àêðîáàòèêè,
×åëîâåê-ôàêåë èãðàþ÷è ïðåâðàùàåò âðà-
ãîâ â áàðáåêþ, à Æåíùèíà-íåâèäèìêà
ïðåäïî÷èòàåò «stealth-îïåðàöèè», äà è ñè-
ëîâûå ïîëÿ åé î÷åíü ê ëèöó. Íó à ïðèç çðè-
òåëüñêèõ ñèìïàòèé óõîäèò ãîñïîäèíó Íå÷-
òî. Áîëüøîé êàìåííûé êóëàê ñ ëèõâîé îêó-
ïàåò îòñóòñòâèå çðåëèùíûõ ñïîñîáíîñòåé.
Íàêàëà äîáàâëÿåò ëèìèò âðåìåíè. Óáèâàòü
âñåõ íà ñâîåì ïóòè âîâñå íå îáÿçàòåëüíî,
ãëàâíîå � óñïåòü äîéòè äî êîíöà. Èãðà âî-
îáùå âñåãäà îñòàâëÿåò âûáîð òàêòèêè çà
âàìè. Õîòÿ åäâà ëè Íå÷òî çàõî÷åò óáåãàòü
îò âðàãîâ... 
Áëàãîäàðÿ ïîñòîÿííîé ñìåíå ãåðîåâ,
ãåéìïëåé íèêîãäà íå ïðèåäàåòñÿ. ×åìó,
êñòàòè, ñïîñîáñòâóåò è ðàáîòà êàìåðû.
Äà-äà, âû íå îñëûøàëèñü. Â êëþ÷åâûå
ìîìåíòû (íàïðèìåð, ïîåäèíêè) îíà ïëàâ-
íî íàåçæàåò íà íàøåãî ïðîòåæå. Ïîõîæå,
îñòàëüíûì ðàçðàáîò÷èêàì áóäåò ÷åìó ïî-
ó÷èòüñÿ.

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÀß ×ÅÒÂÅÐÊÀ 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: telcogames
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÖÅÍÀ 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.telcogames.com

Âû â äåòñòâå íå ìå÷òàëè î ãèãàí-
òñêèõ ôðóêòàõ è ëåäåíöàõ â ÷åëîâå-
÷åñêèõ ðîñò? Íåò?! À âîò ó ðàçðàáîò-
÷èêîâ èç In-Fusio îïðåäåëåííî áûëî
ãîëîäíîå äåòñòâî. Èíà÷å áû îíè íå
ñîçäàëè èãðó, åäèíñòâåííûé ñìûñë
êîòîðîé � ñîáèðàòü ñëàäîñòè.
Åäâà ëè ýòîò ãåéìïëåé ìîæíî íàç-
âàòü ëîãè÷åñêèì. Ãîëîâîëîìêè èñ-
÷åðïûâàþòñÿ ïåðåäâèæåíèåì ðåäêèõ
ïðåïÿòñòâèé è ñêîðîñòíûì áåãîì îò
ìàíèàêàëüíûõ çâåðþøåê. À ÷òîáû
âû ñäåëàëè, çàâèäåâ øèðîêî óëûáà-
þùåãîñÿ äâóõìåòðîâîãî ïîðîñåíêà?
Â öåëîì, âðàãè òóò äåëÿòñÿ íà òðà-

âî... ïðîñòèòå, «êîíôåòîÿäíûõ» è
ïëîòîÿäíûõ. Ïåðâûå ïðåäïî÷èòàþò
ñëàäîñòè è ïîòîìó íå îòõîäÿò îò íèõ
íè íà øàã, à âîò âòîðûì áîëüøå ïî
âêóñó ìàëåíüêèå äåâî÷êè. Ïîÿâèòñÿ
ó òàêîãî âîñêëèöàòåëüíûé çíàê íàä
ãîëîâîé � ïîðà äåëàòü íîãè...
Ãðàôèêà íåïëîõà, à ïàñòåëüíûå òîíà
âûãëÿäÿò äîâîëüíî ïðèÿòíî. Õîòÿ è
îêîí÷àòåëüíî óáåæäàþò íàñ â òîì,
÷òî èãðà ðàññ÷èòàíà â îñíîâíîì íà
äåòåé. Äåñÿòîê óðîâíåé â òðåõ ðàçíûõ
ìèðàõ, øåñòü íåïîõîæèõ ìîíñòðîâ è
äåâî÷êà ñ äèàòåçîì... À ó âàøåãî ðå-
áåíêà óæå åñòü òåëåôîí?

ÊÎÍÔÅÒÍÛÉ ÌÈÐ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: in-fusio 
ÆÀÍÐ: puzzle 
ÎÖÅÍÊÀ: 3 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com

È ïðàâäà, ñêîëüêî ìîæíî ñïàñàòü
áëîíäèíîê è ó÷åíûõ îò áîðîäàòûõ
òåððîðèñòîâ?! Ãîðàçäî èíòåðåñ-
íåå çàùèùàòü ãåéø îò ñàìóðàåâ,
à çàáëóäèâøèõñÿ òóðèñòîâ îò êðî-
âîæàäíûõ èíäåéöåâ. À åùå ëó÷-
øå äåëàòü ýòî îäíîâðåìåííî
âäâîåì ÷åðåç Èíòåðíåò � ïîáåäèò
ñàìûé ìåòêèé ñòðåëîê. Âïðî÷åì,
ñ ïðèöåëèâàíèåì ïðîáëåì íå áó-
äåò � â òàêîå «ïåðåêðåñòüå» ìîæ-
íî ïîéìàòü è ñëîíà. À âîò íàä ðå-
àêöèåé ïðèäåòñÿ ïîðàáîòàòü,
âåäü çà óáèòûõ ïîäðÿä âðàãîâ
íàì ïðè÷èòàþòñÿ ñïåöèàëüíûå
áîíóñû. Äèçàéíåðû òîæå ïîñòà-
ðàëèñü íà ñëàâó � âñå ïÿòíàäöàòü
óðîâíåé îòëè÷íî ñìîòðÿòñÿ, òàê
÷òî ïðîöåññ áûñòðî çàòÿãèâàåò.
Îñîáåííî, åñëè ñ êåì-òî ñîðåâíî-
âàòüñÿ. Â ñäåëàííûé îò äóøè ïðî-
åêò âñåãäà ïðèÿòíî èãðàòü... 

BANG BANG

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: telcogames
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.telcogames.com

×òî òàêîå íàñòîÿùåå ðàëëè? Ýòî
ïàëÿùåå ñîëíöå ïóñòûíè, êëóáû
ïûëè èç-ïîä êîëåñ è îñòåðâåíå-
ëûå êðèêè ïåðåïóãàííîãî øòóðìà-
íà... Èçþìèíêà ýòîé èãðû � íóëå-
âàÿ âèäèìîñòü. Íå âûëåòåòü ñ
òðàññû ìîæíî, ëèøü ÷åòêî âûïîë-
íÿÿ êîìàíäû íàïàðíèêà. Ê
ñ÷àñòüþ, â óïðàâëåíèè çàäåéñòâî-
âàíû äåâÿòü êíîïîê, ïîýòîìó
ìîæíî îäíîâðåìåííî ïîâîðà÷è-
âàòü è òîðìîçèòü. Âûãëÿäÿò ãîíêè
âåëèêîëåïíî, õîòÿ è íå ìîãóò ïîõ-
âàñòàòüñÿ ðàçíîîáðàçèåì ïåéçà-
æåé. Ïëàòà çà èìèòàöèþ òðåõìåð-
íîé ãðàôèêè ñòàíäàðòíà � èãðà
áóäåò ãàðàíòèðîâàííî ðàáîòàòü
ëèøü íà ñåìè ìîäåëÿõ òåëåôî-
íîâ. Çàòî, óâèäåâ â ñïèñêå ñâîé
àïïàðàò, ñêà÷èâàéòå ýòè ãîíêè, íå
çàäóìûâàÿñü � äðóãîãî ïîäîáíîãî
ðàëëè ïîïðîñòó íåò. 

DUST N DIRT

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: elkware
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.elkware.de





ÑÑåðèàë The House of the
Dead íå îêðóæàåò îðåîë
ýòàêîé àðêàäíîé ýêñêëþ-

çèâíîñòè. Âñå òðè ÷àñòè âûøëè íà
PC, êàæäàÿ èãðà ñòàíîâèëàñü âå-
õîé â ðàçâèòèè êîíñîëåé: ïåðâàÿ
÷àñòü âûøëà íà Saturn, âòîðàÿ íà
Dreamcast, òðåòüÿ � íà Xbox. Èãðî-
âîé àâòîìàò The House of the Dead
III (êàê è OutRun2, íàïðèìåð) ïîñò-
ðîåí íà áàçå ïëàòôîðìû Chihiro,
íà÷èíêà êîòîðîé ñõîäíà ñ æåëåçîì
Xbox; ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü èãðû áóäåò
ðàáîòàòü íà ïëàòôîðìå ñëåäóþùå-
ãî ïîêîëåíèÿ, î ÷åì ìîæíî ïîä-
ðîáíåå óçíàòü â ñîîòâåòñòâóþùåé
âðåçêå. The House of the Dead III �
òîò ðåäêèé àðêàäíûé øóòåð, ãäå
èñïîëüçóþòñÿ íåñòàíäàðòíûå êîíò-
ðîëëåðû. Ê ìàøèíå ïðèëàãàþòñÿ
äâà «êàê áû äðîáîâèêà»: íà ñàìîì
äåëå ýòî îðóæèå � òå æå ïèñòîëå-
òû, êîòîðûå ïåðåçàðÿæàþòñÿ íåâå-
ðîÿòíî êðóòî: íåîáõîäèìî ëåâîé
ðóêîé ïåðåäåðíóòü çàòâîð íà ñòâî-
ëå. Åñòü è íåäîñòàòîê: «âíóòðè»
èãðîâîãî ìèðà The House of the
Dead III âèä îðóæèÿ âñåãî îäèí, è
äàæå ãðàíàòû ïîÿâÿòñÿ òîëüêî â
ñèêâåëå. Âíåøíèé âèä ìàøèíû �
îãðîìíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ óñïåõà:
îáêëååííûé ìðà÷íûìè íàêëåéêàìè

ARCADE

Âñå ëëþáÿò ççîìáè. ÄÄðÿííûå ííåäîôèëüìû RResident EEvil ññîáèðàþò ââ ììèðîâîì ïïðîêàòå ááåøåíûå ääåíüãè, àà ññâåæåíüêàÿ
ñïèëáåðãîâñêàÿ ««Âîéíà ììèðîâ» ííó ââñåì õõîðîøà, êêðîìå îîäíîãî �� ññ ëëåçóùèìè ííà ïïàðîì ççîìáè ôôèëüì ññòàë ááû ÿÿâíî
ëó÷øå. ÒÒàê ââîò, ááëèæå êê ääåëó. ÌÌîæåò, TThe HHouse oof tthe DDead IIII �� èè ííå ññàìûé ççàìå÷àòåëüíûé ààðêàäíûé øøóòåð, ííî
óìåëîå èèñïîëüçîâàíèå ççîìáè-òòåìàòèêè ïïðèäàëî èèãðå ññêàíäàëüíóþ ññëàâó. 

1 ÏÎÇÂÎËÜÒÅ ÎÎÔÎÐÌÈÒÜ ÑÑÒÀÒÜÞ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÎÌ ÑÑ ÊÊÎÍÑÎËÜÍÎÉ ÂÂÅÐÑÈÈ ÈÈÃÐÛ. ÀÀÐÊÀÄÍÛÉ ÂÂÀÐÈÀÍÒ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÇÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ËËÓ×ØÅ.  2  ÀÂÒÎÐÛ TTHE HHOUSE OOF TTHE DDEAD 33 ÏÏÎÍÈÌÀÞÒ, ×ÒÎ ÑÑÞÆÅÒ �� ÂÂÀÆÍÅÉØÀß ××ÀÑÒÜ ÕÕÎÐÎØÅÉ ÈÈÃÐÛ. ÑÑÞÆÅÒ ÂÂ TTHE

HOUSE OOF TTHE DDEAD 33 �� ÎÎÃÎ-ÃÃÎ!  3 ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÄÄÐÎÁÎÂÈÊ, ÁÎËÜØÎÉ ÈÈ ÑÑÒÐÀØÍÛÉ.  4 ÌÛ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÌ ÐÐÅØÈÒÜ, ÊÀÊÀß ÈÈÇ ÌÌÀØÈÍ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÊÊÐÓ×Å: VVIRTUA CCOP 33 ÈÈËÈ TTHE HHOUSE OOF TTHE DDEAD 33. ÎÎÁÅ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÒ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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House of the Dead 3 
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÷åðíûé àâòîìàò âûãëÿäèò îé êàê
âíóøèòåëüíî, è â Sega ýòî ïðåê-
ðàñíî ïîíèìàþò: ìàøèíà äëÿ The
House of the Dead 4 áóäåò åùå áî-
ëåå âû÷óðíîé. 
×òî æå äî ãåéìïëåÿ, òî The
House of the Dead III âûñòóïàåò â
ëåãêîì âåñå. Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî
èìåííî áëàãîäàðÿ The House of
the Dead III (è, â ÷óòü ìåíüøåé
ñòåïåíè, Resident Evil) ñôîðìèðî-
âàëñÿ æàíð çîìáè-øóòåðîâ. Îêà-
çàëîñü, ÷òî ðåäêèé ïîñåòèòåëü
àðêàäû îòêàæåòñÿ îò óäîâîëü-
ñòâèÿ èçâåñòè äåñÿòîê-äðóãîé
ìåäëåííûõ, ïîäãíèâøèõ, ñòîíó-
ùèõ ìåðòâÿêîâ. À óæ ñêîëüêî â
èãðå çîìáè! Çîìáè îáûêíîâåí-
íûå è çîìáè-êàðëèêè. Çîìáè-ëè-
÷èíêè è çîìáè-òîëñòÿêè, çîìáè-
ñîëäàòû è ó÷åíûå-çîìáè, çîìáè ñ
áåíçîïèëàìè (ðàçâå ìîæíî èõ íå
ëþáèòü?), óæàñíûé çîìáè-ëåíè-
âåö è ãðîìàäíûé ïîëèöåéñêèé-
çîìáè, ïðåñëåäóþùèé ãåðîåâ íà
ïðîòÿæåíèè äâóõ íà÷àëüíûõ ýòà-
ïîâ. Ïóëè èç äðîáîâèêà ñíîñÿò
÷óäèùàì ãîëîâû, ðàçâîðà÷èâàþò
æèâîòû � ÷òîáû èãðó íå ïðèçíà-
ëè ñëèøêîì æåñòîêîé, àâòîðàì
ïðèøëîñü ðàñêðàñèòü êðîâü â çå-
ëåíûé öâåò, îò÷åãî âñå âðàæèíû

ïðåâðàòèëèñü â ýòàêèõ ðîäñòâåí-
íèêîâ Áîëîòíîãî Ìñòèòåëÿ. 
Ìíîãèå ñþæåòíûå õîäû ìû óæå
âèäåëè, è íå ðàç � áîëüøèíñòâî
èç íèõ äîâåäåíî äî ñîâåðøåíñòâà
â çàìå÷àòåëüíîì Jurassic Park:
The Lost World, î êîòîðîì ìû ðàñ-
ñêàçûâàëè íåñêîëüêî íîìåðîâ íà-
çàä. Âðåìÿ îò âðåìåíè îäèí èç
èãðîêîâ ïîëó÷àåò øàíñ ïîìî÷ü
òîâàðèùó: âû âèäèòå, êàê íà íåãî
íàáðàñûâàþòñÿ çîìáè: íåîáõîäè-
ìî îòñòðåëèòü çëûäíåé è íå ïîðà-
íèòü äðóãà. Ïî èòîãàì êàæäîãî
óðîâíÿ èãðà âûñòàâëÿåò ðåéòèíã
ïî îáû÷íîé äëÿ àðêàä «áóêâåí-
íîé» ñèñòåìå, êòî õîðîøî ñåáÿ
ïðîÿâèë � ïîëó÷àåò äîïîëíèòåëü-
íîå çäîðîâüå. The House of the
Dead III âûãëÿäèò î÷åíü ñìàçëèâî,
íå õóæå, ÷åì Virtua Cop 3, íî âðÿä
ëè âû íàéäåòå ñìåëü÷àêà, êî-
òîðûé ñòàíåò óòâåðæäàòü,
÷òî èìåííî The House of
the Dead � ëó÷øàÿ àðêàä-
íàÿ «èãðà ñ ïèñòîëåòîì».
Óáåðè èç èãðû çîìáè �
îñòàíåòñÿ îáû÷íûé
ñêó÷íåíüêèé øóòåð. Íî
çîìáè åñòü, è çîìáè â
êîðíå ìåíÿþò äåëî. Âñå
ëþáÿò çîìáè! 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Â ßßïîíèè ííà SSega SSummer
Show 22005 ïïóáëèêå ááûë ïïðåäñ-
òàâëåí ååùå ííå ççàïóùåííûé ââ
ñåðèéíîå ïïðîèçâîäñòâî ààâòî-
ìàò TThe HHouse oof tthe DDead 44.
Çàìå÷àòåëåí îîí ââîò ÷÷åì: ããðà-
ôèêîé ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ, èèñ-
ïîëüçîâàíèåì ÓÓçè ââìåñòî ääðî-
áîâèêîâ èè ññíîãñøèáàòåëüíûì
äèçàéíîì ààâòîìàòà. ÄÄîëãîæäàí-
íûå èèçìåíåíèÿ ââ ããåéìïëåå �� ííà
ìåñòå: òòàê, ââ èèãðó ääîáàâëåíû
ãðàíàòû, à ååñëè ââàñ ññõâàòèë
ìåðòâÿê, ííóæíî ììàõàòü îîðóæè-
åì, ÷÷òîáû ««îòòîëêíóòü» ââðàãà. ÈÈ, ññàìîå ããëàâíîå, êêîëè÷åñòâî ççîìáè ââ
êàäðå ââîçðîñëî ââ ääåñÿòêè ððàç! ÕÕîäÿò ññëóõè, ÷òî TThe HHouse oof tthe DDead
4 ììîæåò ááûòü ââïîñëåäñòâèè ïïîðòèðîâàíà ííà XXbox 3360.

5 ÈÃÐÎÊ ÄÄÎËÆÅÍ ÑÑÀÌ ÂÂÛÁÐÀÒÜ ÍÍÓÆÍÛÉ ÌÌÀÐØÐÓÒ ÏÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß. ÏÏÎÑËÅ ÏÏÅÐÂÛÕ ÄÄÂÓÕ ««ÂÂÎÄÍÛÕ» ÊÊÀÐÒ ÒÒÐÈ ÏÏÎÑËÅÄÓÞÙÈÅ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒÜ ÂÂ ËËÞÁÎÌ ÏÏÎÐßÄÊÅ.  6 ÁÎÍÓÑÍÀß ÆÆÈÇÍÜ: ÍÀ ÈÈÃÐÎÊÀ ÑÑËÅÂÀ ÍÍÀÏÀËÈ ÇÇÎÌÁÈ! ÒÎÒ, ÊÒÎ ÄÄÅÐÆÈÒ ÏÏÐÀÂÛÉ

ÏÈÑÒÎËÅÒ, ÄÎËÆÅÍ ÏÏÎÌÎ×Ü ÒÒÎÂÀÐÈÙÓ. 7 ÍÀÌ ÏÏÎÂÅÇËÎ: ÍÍÀ ÍÍÀØÈÕ ÃÃËÀÇÀÕ ÈÈÇ ÇÇÀËÀ ÓÓÂÅÇËÈ TTIME CCRISIS 22. ÅÅÃÎ ÌÌÅÑÒÎ ÇÇÀÍßË ÌÌÎÄÍÛÉ TTIME CCRISIS 33.
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ÕÎ×Ó!

Ìû ííàøëè ààâòîìàò TThe HHouse oof tthe DDead
III ââ ÌÌîñêâå, ââ òòîðãîâîì ööåíòðå ««Êàëóæñ-
êèé», ââ ääâóõ øøàãàõ îîò ññòàíöèè ììåòðî ÊÊà-
ëóæñêàÿ. ÃÃäå ááû ââû ííè ââûøëè èèç ììåòðî,
âåñåëîå îîðàíæåâîå ççäàíèå ööåíòðà ââñþäó
ïðåêðàñíî ââèäíî. ÀÀðêàäà ððàñïîëîæåíà
íà òòðåòüåì ýýòàæå ööåíòðà, ííàïðîòèâ ççàëîâ
êèíîòåàòðà ««Ñèíåìà ÏÏàðê». ÑÑ ííàøåãî
ïðîøëîãî ïïîñåùåíèÿ ççàë ïïðåîáðàçèëñÿ
÷óäåñíûì îîáðàçîì: ààâòîìàòîâ ññòàëî
áîëüøå, ïïîÿâèëèñü VVirtua CCop 33 èè ññäâî-
åííûé OOutRun2, ííåñêîëüêî ììîä-
íûõ ììîòîöèêëåòíûõ ññèìóëÿòî-
ðîâ, ããîíêè BBattle GGear 33. ÖÖåíà 
æåòîíà, êàê ïïðåæäå, 330 ððóáëåé.

7

5 6

Â ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÀÀÐÊÀÄÀÕ
ÑÒÎßÒ ÈÌÅÍÍÎ ÒÀÊÈÅ

ÀÂÒÎÌÀÒÛ. ÅÅÑÒÜ ÈÈ
ÄÐÓÃÎÉ, «ÎÁËÅÃ×ÅÍÍÛÉ»

ÂÀÐÈÀÍÒ ÌÌÀØÈÍÛ.



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÂÂñåãî
äâà ììåñÿöà ííà-
çàä ððîññèéñêèå
êèáåðñïîðòñìå-
íû ïïîðàäîâàëè
áîëåëüùèêîâ
ïîáåäîé ííà ÷÷åì-
ïèîíàòå ììèðà
ïî CCounter-
Strike. ÈÈ ââîò
îïÿòü ííàñòàëî
âðåìÿ ââñåíà-
ðîäíîãî ëëèêîâà-
íèÿ. ÍÍà ããëàâíîì
òóðíèðå ããîäà,
ESWC 22005
Grand FFinal, ííà-
øà ññáîðíàÿ ççà-
âîåâàëà ääâå ììå-
äàëè: ççîëîòóþ ââ
íîìèíàöèè
Quake IIII AArena 
è ññåðåáðÿíóþ �� 
â WWarcraft IIII:
The FFrozen. ÎÎá
ýòîì ÷÷èòàéòå
äàëåå. ÒÒàêæå
ñåãîäíÿ 
â ââûïóñêå: ððå-
çóëüòàòû ííèæå-
ãîðîäñêîãî
«Òóðíèðà 110 ããî-
ðîäîâ» 
è CCPL SSummer.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Ðåïîðòàæ ññ EESWC 2005 GGrraanndd FFiinnaall

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÑÑ 6 ïî 10 èþëÿ â Ïàðèæå â êîìï-
ëåêñå The Carrousel du Louvre
ñîñòîÿëñÿ ñàìûé îæèäàåìûé

òóðíèð ãîäà � Electronic Sports World
Cup 2005 Grand Final. Ñîðåâíîâàíèÿì
ïðåäøåñòâîâàëà ÷åðåäà íàöèîíàëüíûõ
îòáîðî÷íûõ, ïðîõîäèâøèõ ïî âñåìó ìè-
ðó â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ ìåñÿöåâ. Ðîñ-
ñèéñêàÿ äåëåãàöèÿ èãðîêîâ áûëà îäíîé
èç ñàìûõ ìíîãî÷èñëåííûõ � 23 ÷åëîâå-
êà. Ê ñîæàëåíèþ, â ïîñëåäíèé ìîìåíò
èç-çà íåäîðàçóìåíèÿ ñ äîêóìåíòàìè íå
ñìîãëè ïîåõàòü íà ÷åìïèîíàò «êâàêåðû»
Evil è Makaveli. Çà íèõ â íîìèíàöèè
Quake III Arena ïðèøëîñü îòäóâàòüñÿ
Cooller'ó. È îí ñïðàâèëñÿ ñ çàäà÷åé íà
âñå ñòî. Èçíà÷àëüíî ãåéìåðû áûëè ðàç-
áèòû íà ÷åòûðå ãðóïïû. Òóò ó ìîñêîâñ-
êîãî äóýëÿíòà òðóäíîñòåé íå âîçíèêëî.
Òðè ïîáåäû â òðåõ ìàò÷àõ � îòëè÷íûé
ðåçóëüòàò äëÿ äåáþòà. À âîò ïîòîì Êóë-
ëåðó ïðèøëîñü èçðÿäíî ïîïîòåòü. Îä-
íèì ìàõîì îäîëåâ cl0ck'à, ST_Germain'à
è v4_Keeper'à, ðîññèÿíèí íåîæèäàííî
óñòóïèë ñâîåìó äàâíåìó ñîïåðíèêó

Toxic'ó è åäâà íå ñîðâàë ñâîå ïîïàäàíèå
â «îëèìïèéêó». Âñå ðåøèëîñü â ïîåäèí-
êå ïðîòèâ SK.Fox'à. Cooller, êðóïíî ñëèâ
íà ïåðâîé êàðòå, ñîáðàëñÿ è íå òîëüêî
âûòÿíóë äâå îñòàâøèåñÿ âñòðå÷è, íî è
ôèíèøèðîâàë ëèäåðîì â ãðóïïå. Â 1/2
ïëåé-îôô ðîññèÿíèí ðàçãðîìèë
Socrates'à èç ÑØÀ, îáåñïå÷èâ ñåáå êàê
ìèíèìóì ñåðåáðÿíóþ ìåäàëü. Íî è íà
ýòîì óñïåõè Êóëëåðà íå çàêîí÷èëèñü. Â
ôèíàëå ïðîòèâ ÿíêè Czm'à, êîãäà, êàçà-
ëîñü áû, âñå çðèòåëè ñòàâèëè íà àìåðè-
êàíöà, ìîñêâè÷ ñîâåðøèë íàñòîÿùèé
ïîäâèã. Ïðàêòè÷åñêè áåç áîÿ îòäàâ
hub3aeroq3, îí ïîî÷åðåäíî ïîáåäèë íà
pro-q3dm6 è q3dm13, îòûãðàâøèñü òåì
ñàìûì çà äîñàäíîå ïîðàæåíèå íà Quake
Con 2004.
Â íîìèíàöèè Counter-Strike íàøó ñòðàíó
ïðåäñòàâëÿëè äâå äåéñòâèòåëüíî êëàñ-
ñíûå êîìàíäû � ForZe è Virtus.Pro. Ïîñ-
ëåäíÿÿ íå òàê äàâíî âåðíóëàñü ñ òðèóì-
ôîì èç Êèòàÿ ñ ñîñòÿçàíèé ACON5, îä-
íàêî íà ESWC îõî÷èõ äî êóáêà ñîáðà-
ëîñü ãîðàçäî áîëüøå. Ñòàðò ó îáîèõ

ìîñêîâñêèõ êëàíîâ óäàëñÿ íà ñëàâó.
«Ôîðçû» îäåðæàëè âåðõ íàä Team 3D, à
«Âèðòóñà», óâåðåííî îáûãðàâøèå òðåõ
ñîïåðíèêîâ ïîäðÿä, ÷óòü-÷óòü íåäîòÿíó-
ëè äî ïîáåäû íàä ëåãåíäàðíîé NiP
(13:16 íà de_iferno). Âïðî÷åì, äëÿ âûõî-
äà âî âòîðîé ýòàï ñ ëèõâîé õâàòèëî è
ýòîãî.
Ïî èðîíèè ñóäüáû â ñëåäóþùåì òóðå ñî-
îòå÷åñòâåííèêè âñòðåòèëèñü äðóã ñ äðó-
ãîì. Íà íàöèîíàëüíîé êâàëèôèêàöèè
ForZe ðàçãðîìèëè Virtus.Pro, íî ÷åìïèî-
íàò ìèðà � ñîâñåì äðóãîå äåëî. VP íå
ïðîñòî âçÿëè ðåâàíø, à áóêâàëüíî êàì-
íÿ íà êàìíå íå îñòàâèëè îò ñâîèõ èçâå÷-
íûõ ïðîòèâíèêîâ. Ïðàâäà, îñòàâøèåñÿ
ìàò÷è îáå êîìàíäû ïîëíîñòüþ ïðîâàëè-
ëè è â ïëåé-îôô íå âûáèëèñü.

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ìåñòî � x6.Cooller (Ðîññèÿ) � $6000;
2 ìåñòî � x6.Czm (ÑØÀ) � $3000;
3 ìåñòî � SK.Fox (Øâåöèÿ) � $2000.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ìåñòî � 4K.Grubby (Ãîëëàíäèÿ) � $13000;
2 ìåñòî � SK.Deadman (Ðîññèÿ) � $9000;
3 ìåñòî � ReiGn (Þæíàÿ Êîðåÿ) � $6000.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � compLexity (ÑØÀ) � $40000;
2 ìåñòî � SK (Äàíèÿ) � $26000;
3 ìåñòî � Mouz (Ãåðìàíèÿ) � $18000.

COUNTER-STRIKE (ÄÅÂÓØÊÈ) 5X5:
1 ìåñòî � Girls Got Game (ÑØÀ) � $10000;
2 ìåñòî � LadieS (Áðàçèëèÿ) � $6500;
3 ìåñòî � x6tence (Èñïàíèÿ) � $4500.

UNREAL TOURNAMENT 2004 1X1:
1 ìåñòî � Winz (Ôðàíöèÿ) � $6000;
2 ìåñòî � Falcon (Àâñòðèÿ) � $3000; 
3 ìåñòî � Lauke (Ãîëëàíäèÿ) � $2000.

PRO EVOLUTION SOCCER 4:
1 ìåñòî � ArabianJoker (Ñàóäîâñêàÿ Àðàâèÿ) � $13000;
2 ìåñòî � Mike (Êàðèáû) � $9000;
3 ìåñòî � Legre (Èñïàíèÿ) � $6000.

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó ââàñ ææäåò îîãðîìíàÿ
êîëëåêöèÿ ððèïëååâ èè ääåìî-ççàïèñåé ññ
òóðíèðà.

Ðåçóëüòàòû ESWC
2005 Grand Final:

4K.GRUBBY ÏÏÐÈÁÀÂÈË ÊÊ ××ÅÌÏÈÎÍÑÊÎÌÓ
ÒÈÒÓËÓ WWCG 22004 ÅÅÙÅ ÈÈ EESWC 22005.

ÐÎÑÑÈßÍÊÈ ÈÈÇ MMEGAPOLIS ÍÍÀ ÏÏÐÅÑÑ-ÊÊÎÍÔÅ-
ÐÅÍÖÈÈ ÏÏÎÑËÅ ÌÌÀÒ×À ÑÑ ÁÁÐÀÇÈËÜßÍÊÀÌÈ.

COOLLER ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÌÌÀÒ×À ÏÏÐÎÒÈÂ FFOX'À.
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ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.18 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen TThrone, êêîëëåêöèÿ ääåìî-
çàïèñåé ññ EElectronic SSports WWorld CCup 22005 èè GGGL AAmerican CCup, ððîëèêè CCounter-SStrike ññ CCPL EExtreme SSummer
è CClanbase NNations CCup, ððèïëåè ññ îîòáîðî÷íûõ WWC3L ##8 èè BBattle.Net LLadder, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð
Seismovision 22.27.

131ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

88 èþëÿ íà ïðîñòîðàõ Ðóíåòà ïðîøåë âòîðîé
â èñòîðèè «Îôôëàéí-÷åìïèîíàò øòóðìî-
âèêîâ», ïîñâÿùåííûé 62-îé ãîäîâùèíå

áèòâû íà Êóðñêîé Äóãå. Óñòðîèòåëÿìè ÿâëÿ-
ëèñü ðîññèéñêîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî êîìïàíèè
Saitek è ôèðìà «1C» ïðè ïîääåðæêå ñêâàäà
2GvShAD. Ñîãëàñíî ïðàâèëàì òóðíèðà, âñå
ãåéìåðû â íàçíà÷åííûé ÷àñ çàõîäèëè íà èãðî-
âîé ñåðâåð è ïîëó÷àëè ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ, à
çàòåì âûïîëíÿëè èõ çà îòâåäåííûé îòðåçîê
âðåìåíè. Ïî çàâåðøåíèè ìèññèè ó÷àñòíèêè
ïðèñûëàëè çàïèñè ñâîèõ ïîëåòîâ (òðýêè) îðãà-
íèçàòîðàì, êîòîðûå ïîäñ÷èòûâàëè î÷êè è îïðå-
äåëÿëè ïîáåäèòåëÿ. Ïî èòîãàì, ëó÷øèì îêàçàë-
ñÿ ñòîëè÷íûé ïèëîò Nemo, à âîò çíàìåíèòûé
FB.VikS ñòàë ëèøü ÷åòâåðòûì. 

×åìïèîíàò ïïî
«Èë-22 ØØòóðìîâèê»

ÍÍ àøè ÷èòàòåëè, âîçìîæíî, ïîìíÿò, ÷òî äëÿ
îáúåäèíåíèÿ ïàðû âèäåîêàðò â ðåæèìå
SLI íåîáõîäèìî ïðèîáðåñòè äâà ãðàôè-

÷åñêèõ àäàïòåðà ñ îäèíàêîâûìè «ïðîøèâêàìè» è
ñïåöèàëüíóþ ìàòåðèíñêóþ ïëàòó. Îäíàêî ìàëî
êòî çíàåò, ÷òî òåõíîëîãèþ SLI ìîæíî ðåàëèçîâàòü
íåñêîëüêî ïðîùå � íà îäíîì óñêîðèòåëå ñ äâóìÿ
ÿäðàìè. Ïåðâîé êîìïàíèåé, ïðåäñòàâèâøåé òàêî-
ãî «ìîíñòðà», ñòàëà ASUS, âûïóñòèâøàÿ ìîäåëü
EN6800GT-DUAL. Ïîä åå àëþìèíèåâûì êîæóõîì
ðàçìåñòèëèñü îáà ïðîöåññîðà GeForce 6800 GT,
ðàáîòàþùèå íà ÷àñòîòå 350 ÌÃö. Ýòîò ðåàêòèâ-
íûé «êàòàìàðàí» ïîääåðæèâàåòñÿ íà ïëàâó 16 ìî-
äóëÿìè ïàìÿòè DDR3 (1.6 íñ è 1000 ÌÃö) îáùèì
îáúåìîì 512 Ìáàéò, ôóíêöèîíèðóþùèìè ñ ïðîïó-
ñêíîé ñïîñîáíîñòüþ 256 áèò/ñ. Íîâèíêà îñíàùåíà
äâóìÿ øåñòèêîíòàêòíûìè ðàçúåìàìè äëÿ ïîäêëþ-
÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî èñòî÷íèêà ïèòàíèÿ è äàåò
âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ÷åòûðå âèäåîâûõîäà
îäíîâðåìåííî (dual DVI, dual VGA, DVI + VGA è
ÒÂ-Out). Ðàçóìååòñÿ, ìû íå óäåðæàëèñü, ÷òîáû íå
ïðîâåðèòü ìîäåëü â ïîïóëÿðíûõ áåí÷ìàðêàõ
3DMark03 è 3DMark05. Ïîëó÷åííûå íàìè ðåçóëü-
òàòû äàþò îñíîâàíèÿ ïîëàãàòü, ÷òî EN6800GT-
DUAL � íàèáîëåå ïðîèçâîäèòåëüíàÿ âèäåîêàðòà
íà ñåãîäíÿøíèé äåíü, äëÿ êîòîðîé ñîâðåìåííûå
èãðû � íå áîëåå ÷åì ðàçìèíêà. 

ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÖÈß ÑÒÅÍÄÀ
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà:               ASUS A8N-SLI Premium
Ïðîöåññîð: AMD Athlon 64 3000+ 
ÎÇÓ: Kingston 400Mhz, 2x512Mb
Âèäåîêàðòà: ASUS EN6800GT-DUAL
Æåñòêèé äèñê: Seagate, 7200 îá/ñåêóíäó
Áëîê ïèòàíèÿ: Powerman 520Wt HPC-520-302 D
ÎÑ, äðàéâåðà: WinXP SP2, Forceware 77.72,

nForce4 Standalone Kit 6.53

«Ðåàêòèâíûé êàòàìàðàí» 
ASUS EN6800GT-DUAL

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О

Ðåçóëüòàòû ââ òòåñòàõ, ááàëëû

Mark 005
7725

9371

15980

19745

1280 xx 11024
1024 xx 7768

Mark 003

Â ñîðåâíîâàíèÿõ ïî Counter-Strike ñðåäè
ïðåäñòàâèòåëüíèö ïðåêðàñíîãî ïîëà âñå äëÿ
ðîññèÿíîê ðåøèëîñü óæå â äåáþòå. ßêóòêè èç
Meteora*Oasis ÿâíî óñòóïàëè â êëàññå ñâîèì
ñîïåðíèöàì, à äåâóøêè èç ñòîëè÷íîé Megapolis
èãðàëè íå â ïîëíîì ñîñòàâå. Äåëî â òîì, ÷òî
Venema ïîçäíî ïîëó÷èëà âèçó è ïðèëåòåëà âî
Ôðàíöèþ òîëüêî íà âòîðîé äåíü ê ìîìåíòó,
êîãäà ó åå êîìàíäû áûëî óæå äâà ïîðàæåíèÿ.
Â äèñöèïëèíå Warcraft III: The Frozen Throne îò-
ëè÷íî ïðîÿâèë ñåáÿ Deadman � êàê è âñåãäà.
Çàíÿâ òðåòüå ìåñòî íà ACON5, îí ïðîâåë êðî-
ïîòëèâóþ ðàáîòó íàä îøèáêàìè è íà ESWC
2005 ðàñïðàâèëñÿ ñ ìíîæåñòâîì ãðîçíûõ äóý-

ëÿíòîâ, òàêèõ êàê (êîðåéöû Endurry è FoV, áîë-
ãàðèí Insomnia è êèòàåö Sky). Íå ïî çóáàì åìó
îêàçàëñÿ ëèøü ãîëëàíäåö 4K.Grubby. À âîò
äðóãîé ðîññèÿíèí � Swen � õîòü è ñóìåë ìèíî-
âàòü ïåðâóþ ãðóïïîâóþ ñòàäèþ (áëàãîäàðÿ íè-
÷åéíûì ðåçóëüòàòàì ñ MYM.Bjark'îì è 4K.Fury),
íî íà áîëüøåå åãî íå õâàòèëî. 

1 ìåñòî � ÑØÀ � $54000;
2 ìåñòî � Äàíèÿ � $33500;
3 ìåñòî � Ãåðìàíèÿ � $24000;
4 ìåñòî � Þæíàÿ Êîðåÿ � $20000;
5 ìåñòî � Ôðàíöèÿ � $17000;
6 ìåñòî � Êèòàé � $15500;
7 ìåñòî � Ãîëëàíäèÿ è Ðîññèÿ � ïî $15000.

Íåñìîòðÿ ííà îîòëè÷íîå ââûñòóïëåíèå
îòå÷åñòâåííîé ññáîðíîé ââ òòàêèõ ïïðåñòèæíûõ
íîìèíàöèÿõ, êêàê QQuake IIII AArena èè WWarcraft IIII:
The FFrozen TThrone, ããîíîðàðû ííàøèõ ááîéöîâ ííà
îáùåì ôôîíå ííå ññèëüíî ââïå÷àòëÿþò. ÊÊàê
ïîêàçàòåëüíûé ïïðèìåð �� ääâà ««çîëîòà» ÑÑØÀ ââ
Counter-SStrike èè, ññîîòâåòñòâåííî, ññàìûé
êðóïíûé ççàðàáîòîê.

Ñòàòèñòèêà çàðàáîòêîâ íà
ESWC 2005:

1 ìåñòî � RFF.Nemo (Ìîñêâà) � 440 î÷êîâ;
2 ìåñòî � SLI.Lyric_40 (Èæåâñê) � 435 î÷êîâ;
3 ìåñòî � SLI.Fabel_15 (Ìîñêâà) � 415 î÷êîâ;
4 ìåñòî � FB.VikS (Ìîñêâà) � 415 î÷êîâ.

Èòîãîâûå ðåçóëüòàòû
÷åìïèîíàòà
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2255 èþíÿ â Íèæíåì Íîâãîðîäå
ïðîøåë ïÿòûé ïî ñ÷åòó ýòàï
«Òóðíèðà 10 ãîðîäîâ». Ñ

êàæäûì íîâûì ÷åìïèîíàòîì îðãàíèçàòî-
ðû â ëèöå èçäàòåëüñêîãî äîìà «Ãåéì
Ëýíä» è êîìïàíèè Gigabyte ñòàðàþòñÿ
ïðèãîòîâèòü ó÷àñòíèêàì ïðàçäíèê ïîïûø-
íåå, è ðàâíîäóøíûõ, êîíå÷íî, íå îñòàåò-
ñÿ. Íà ýòîò ðàç áûë çàôèêñèðîâàí ðåêîðä
ïî êîëè÷åñòâó ãåéìåðîâ � èõ ñîáðàëîñü
áîëåå 100 ÷åëîâåê. Çðèòåëåé òàêæå
ïðèøëî íåìàëî � îêîëî ïîëóñîòíè. Îíè
ùåãîëÿëè çíàíèÿìè â ðàçëè÷íûõ êîíêóð-
ñàõ, óñòðàèâàåìûõ ïàðòíåðîì òóðíèðà -
âåäóùèì ïðîèçâîäèòåëåì mp3-ïëååðîâ
êîìïàíèåé IRIVER. Â èòîãå íèêòî íå óøåë
áåç ïîäàðêà. Íî âåðíåìñÿ ê òóðíèðó.
Âñå äåéñòâèå ïðîèñõîäèëî â óþòíîì èí-
òåðíåò-öåíòðå ïîä íàçâàíèåì «6 ýòàæ».
Ðîâíî â ïîëäåíü åãî çàïîëíèëà òîëïà
ìåñòíûõ áîéöîâ äëÿ ðåãèñòðàöèè íà òóð-
íèð. Ñðåäè ìíîæåñòâà ïàðíåé, æåëàþùèõ
ïîìåðèòüñÿ ñèëàìè â Quake III Arena, çà-
òåñàëèñü è òðè ïðåäñòàâèòåëüíèöû ïðåê-
ðàñíîãî ïîëà. Çàðåãèñòðèðîâàâøèñü,
ó÷àñòíèêè îòïðàâèëèñü â êîíôåðåíö-çàë,
ãäå â òå÷åíèå äåâÿòè÷àñîâîãî ãåéìåðñêî-
ãî ìàðàôîíà íå ñìîëêàëà ýíåðãè÷íàÿ ìó-
çûêà, à íà áîëüøîì ýêðàíå ïîñòîÿííî
êðóòèëèñü èãðîâûå ðîëèêè. Òàì æå è ñîñ-
òîÿëàñü öåðåìîíèÿ îòêðûòèÿ. Íèæíèé
Íîâãîðîä âñåãäà ñëàâèëñÿ ñâîèìè «êâà-
êåðàìè» � îäèí èç íèõ, Ìèõàèë Ëîæêèí
aka Fortune, íåîäíîêðàòíî çàíèìàë ïðè-
çîâûå ìåñòà íà ðàçëè÷íûõ ÷åìïèîíàòàõ.
Îí è îêàçàëñÿ ïîáåäèòåëåì ãîðîäñêîé
êâàëèôèêàöèè íà «Òóðíèð 10 ãîðîäîâ»,
ïîëó÷èâ â íàãðàäó îòëè÷íóþ âèäåîêàðòó
NVIDIA GeForce 6800 GT è ïóòåâêó â
Ìîñêâó íà îêòÿáðüñêèé Grand Final. Âòî-
ðûì è òðåòüèì ñòàëè Àðòåì Êàëàøíèêîâ
è Åâãåíèé Õóðòèí. 

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: êêëàíîâûå ííîâîñ-
òè, ððåçóëüòàòû îîòáîðî÷íûõ ííà WWC3L ##8 èè òòàêòèêà WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

Òóðíèð 110
ãîðîäîâ: 
Íèæíèé
Íîâãîðîä

CPL SSummer
2005

ÍÍîâûå óñêîðèòåëè íà áàçå NVIDIA GeForce
7800GTX, ïîìèìî ðåêîðäíîé ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè, îáçàâåëèñü íåñêîëüêèìè òåõíî-

ëîãèÿìè, ïîçâîëÿþùèìè ñóùåñòâåííî óëó÷øèòü ðå-
àëèñòè÷íîñòü èçîáðàæåíèÿ. Ïðè ïðîõîæäåíèè Half-
Life 2 ìíîãèå íàâåðíÿêà ñòàëêèâàëèñü ñ òàêèì íåï-
ðèÿòíûì ýôôåêòîì, êàê ðàçäðàæàþùàÿ çóá÷àòîñòü
ïðîâîëî÷íûõ îãðàæäåíèé. Ðåæèì ñóïåðñýìïëèíãà
Intellisample 4.0 òåïåðü ïðèíèìàåò âî âíèìàíèå ïî-
ëóïðîçðà÷íîñòü îáúåêòà è îáðàáàòûâàåò ïîäîáíûå
ñëîæíûå ìåñòà ñ äîïîëíèòåëüíûìè øàãàìè ñãëàæè-
âàíèÿ. Íå ìåíåå ëþáîïûòåí è òàê íàçûâàåìûé
CineFX 4.0. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîíÿòü ñóòü ýòîé òåõíî-
ëîãèè, äîñòàòî÷íî ïðèëîæèòü ê ëàäîíè âêëþ÷åííûé
ôîíàðèê è ïîíàáëþäàòü, êàê ñâåò ïðîíèêàåò ñêâîçü
òêàíè. GeForce 7800GTX äîáàâëÿåò òîò æå ýôôåêò
ïîäïîâåðõíîñòíîãî ðàññåèâàíèÿ â èãðîâîé ìèð. Äëÿ
ñîçäàíèÿ ðåàëèñòè÷íîãî ïðîíèêàþùåãî îñâåùåíèÿ
ó÷èòûâàåòñÿ âíóòðåííåå ôèçè÷åñêîå ñòðîåíèå îáú-
åêòîâ è ñîîáðàçíî ïëîòíîñòè êàæäîãî èç êîìïîíåí-
òîâ êîððåêòèðóåòñÿ öâåò. Âòîðîå íàçíà÷åíèå CineFX
4.0 � äîáàâëÿòü åñòåñòâåííûå ãåîìåòðè÷åñêèå èñêà-
æåíèÿ, ÷òîáû, íàïðèìåð, âèðòóàëüíàÿ òðóáî÷êà â
ñòàêàíå âîäû âèçóàëüíî ïðåëîìëÿëàñü òàê æå, êàê è
â æèçíè. Ñëåäóþùóþ ðàçðàáîòêó ìîæíî ïðîèëëþñò-
ðèðîâàòü î÷åíü ïðîñòî: âàø ïåðñîíàæ, íà êîòîðîì
áåëàÿ ðóáàøêà, íàõîäèòñÿ â êîìíàòå ñ åäèíñòâåí-
íîé ëàìïî÷êîé, ñïðàâà îò íåãî � ñòåíà ñ êðàñíûìè
îáîÿìè, à ñëåâà � ñ çåëåíûìè. Â æèçíè îäåæäà âà-
øåãî ãåðîÿ îêðàñèëàñü áû â äâà íîâûõ îòòåíêà. Âñå
ýòî äîñòóïíî òåïåðü è â èãðàõ íà GeForce 7800GTX.
Íàêîíåö, ñòàíäàðò HDR, ïðèøåäøèé èç êèíåìàòîã-
ðàôà, ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ÷å-
ëîâå÷åñêîãî çðåíèÿ è «ýôôåêò ïðèâûêàíèÿ». Åñëè
â òåìíîì ëåñó ê âàì ïîäúåäåò àâòîìîáèëü ñ âêëþ-
÷åííûìè ôàðàìè, òî äåòàëüíî ðàññìîòðåòü îáúåêòû
ïî áîêàì îò ñåáÿ áóäåò ãîðàçäî ëåã÷å, íåæåëè òå,
êîòîðûå ðàñïîëîæåíû íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä èñ-
òî÷íèêîì ñâåòà. Íà âîçìîæíîñòè HDR óæå ìîæíî
âçãëÿíóòü â FarCry ñ ïàò÷åì 1.3. Çàìåòèì, ÷òî íîâàÿ
âèäåîêàðòà ASUS EN7800GTX ïîääåðæèâàåò íå
òîëüêî âñå ýòè òåõíîëîãèè NVIDIA, íî è äîáàâëÿåò ê
íèì ñâîè ñîáñòâåííûå, òàêèå êàê GameFace
Messenger, GameLiveShow, GameReplay è Splendid
Video Enhancement. Î ïåðâûõ òðåõ èç íèõ ìû ðàñ-
ñêàçûâàëè â ïðåäûäóùåì íîìåðå, à ÷åòâåðòàÿ ïî-
ìîæåò âàì ñïàñòè ôîòîãðàôèè èëè âèäåîðîëèêè,
ñíÿòûå, íàïðèìåð, â òåìíîå âðåìÿ ñóòîê. Îíà àâòî-
ìàòè÷åñêè îïòèìèçèðóåò êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ,
óâåëè÷èâàÿ èíòåíñèâíîñòü öâåòîâ è äåòàëèçàöèþ
òåìíûõ îòòåíêîâ. 

ASUS EN7800GTX 
îæèâëÿåò èãðû

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

66 -10 èþëÿ, àêêóðàò
âìåñòå ñ ôðàíöóçñêèì
Electronic Sports World

Cup 2005 â Äàëëàñå (ÑØÀ),
ïðîøåë àëüòåðíàòèâíûé
ìåæäóíàðîäíûé ÷åìïèîíàò
CPL Summer. Ýòî óæå íå ïåð-
âûé ñëó÷àé, êîãäà
àìåðèêàíñêèå îðãàíèçàòîðû
âûáèðàþò îäíè è òå æå ñðî-
êè, êàê ñ ESWC, òàê è ñ WCG
Grand Final, ïûòàÿñü òåì ñà-
ìûì îòõâàòèòü êóñîê ïîïó-
ëÿðíîñòè ó êîíêóðåíòîâ. Âñå
äåëî â òîì, ÷òî ó CPL äâà
òóðíèðà â ãîäó, è ýòî ïîçâî-
ëÿåò èì ãíóòü ñâîþ ëèíèè
ñðåäè ãåéìåðîâ. Ïîñëåäíèå
æå ñòðàäàþò ñèëüíåå âñåãî,
âåäü èì ïðèõîäèòñÿ ðàçðû-
âàòüñÿ ìåæäó äâóìÿ ìåðîï-
ðèÿòèÿìè. Â èòîãå � è óïó-
ùåííàÿ âîçìîæíîñòü çàðàáî-
òàòü áîëüøå äåíåã, è çàíè-
æåííûé àâòîðèòåò âûáðàííî-
ãî ñîðåâíîâàíèÿ. 
È ïðèìåð ñ CPL Summer áî-
ëåå ÷åì ïîêàçàòåëüíûé. Åãî
óñòðîèòåëè «íåîæèäàííî»
ðåøèëè âêëþ÷èòü â ñïèñîê
äèñöèïëèí Warcraft III: The
Frozen Throne è åùå íåñêîëü-
êî äðóãèõ íîìèíàöèé, è â ðå-
çóëüòàòå âíóøèòåëüíûé îá-

ùèé ïðèçîâîé ôîíä ðàñïàë-
ñÿ íà ìíîæåñòâî íå òàêèõ óæ
è ëàêîìûõ êóñî÷êîâ. Ëèøü
äâå íåàìåðèêàíñêèå êîìàí-
äû ïî Counter-Strike ïðèåõà-
ëè èç-çà îêåàíà, ÷òîáû ñðà-
çèòüñÿ ñ ÿíêè. Ïðè÷åì ñèëü-
íåéøèå ïðåäñòàâèòåëè ÑØÀ
òåì âðåìåíåì áîðîëèñü çà
çîëîòî âî Ôðàíöèè. Ïîýòîìó
ïîáåäó øâåäñêîãî êëàíà
SK.Swe, âûñòóïàþùåãî, êñòà-
òè, â êàðäèíàëüíî èçìåíåí-
íîì ñîñòàâå (Ahl, Vilden,
Snajdan, Fisker, SpawN), íåî-
æèäàííîé íå íàçîâåøü. Â
æàíðå RTS äåëà íå ëó÷øå.
Ïîêà âñå áîéöû ñ ìèðîâûìè
èìåíàìè (Grubby, Insomnia,
FoV, Sweet, Deadman, Sky)
ñðàæàëèñü íà ESWC, ïåðâîå
ìåñòî íà CPL ñ ëåãêîñòüþ çà-
íÿë 4K.ToD, ïðåæäå çâåçä ñ
íåáà íå õâàòàâøèé. È ëèøü
íà ÷åìïèîíàòå World Tour
Painkiller ñòðàñòè êèïåëè íå-
øóòî÷íûå. Âî âòîðîé ðàç ñ
ìîìåíòà ïðîâåäåíèÿ òóðíè-
ðîâ ïî øóòåðó îò People Can
Fly ñ òðîíà áûë ñâåðãíóò ãîë-
ëàíäåö Vo0. Óäàëîñü ýòî, ïî-
æàëóé, ñàìîìó òèòóëîâàííî-
ìó ãåéìåðó çà âñþ èñòîðèþ
êèáåðñïîðòà � Fatal1ty. 

PAINKILLER 1X1:
1 ìåñòî � Fatal1ty (ÑØÀ) � $15000;
2 ìåñòî � fnatic.Vo0 (Ãîëëàíäèÿ) � $10000;
3 ìåñòî � fnatic.Ztrider (Øâåöèÿ) � $7000.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ìåñòî � 4K.ToD (Ôðàíöèÿ) � $6000;
2 ìåñòî � mTw-DIDI8 (Áîëãàðèÿ) � $4600;
3 ìåñòî � SK.ElakeDuck (Øâåöèÿ) � $3400.

Ðåçóëüòàòû CPL Summer 2005:

SK.SWE ÑÑÍÎÂÀ ÍÍÀ ÂÂÅÐØÈÍÅ: AAHL, SSNAJDAN,
VILDEN, FFISKER, SSPAWN ((ÑËÅÂÀ ÍÍÀÏÐÀÂÎ).

ÍÀÃËßÄÍÀß ÐÐÀÁÎÒÀ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ
SPLENDID VVIDEO EENHANCEMENT.

ÂÒÎÐÎÉ ÑÑËÅÂÀ �� ××ÅÌÏÈÎÍ ÒÒÓÐÍÈÐÀ 
ÌÈÕÀÈË ËËÎÆÊÈÍ AAKA FFORTUNE
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ÎÎ êêóïèðîâàâ ïëîùàäêó àêêóðàò ïîñåðåäè-
íå ñïîðòèâíîé àðåíû, ìû ïðåâðàòèëè ñòî
êâàäðàòíûõ ìåòðîâ â çîíó íåâåðîÿòíûõ

ñêîðîñòåé è áåçãðàíè÷íûõ âîçìîæíîñòåé. Äëÿ
ýòîãî íàì ïîòðåáîâàëèñü íîâåíüêèå êîìïüþòåðû
îò «Ê-Ñèñòåìñ», íàâîðî÷åííûå ðóëè îò èçâåñòíî-
ãî ïðîèçâîäèòåëÿ èãðîâûõ ìàíèïóëÿòîðîâ � êîì-
ïàíèè THRUSTMASTER è ëèöåíçèîííûå äèñêè ñ
Need For Speed Underground 2 îò êîìïàíèè
«Ñîôò Êëàá». Â èòîãå ìàëî êòî èç ãîñòåé ïðàçä-
íèêà íå ïîñåòèë íàøèõ âëàäåíèé. Âàø ïîêîðíûé
ñëóãà òîëüêî óñïåâàë ôîòîãðàôèðîâàòü «íåîáû÷-
íûõ» ïîñåòèòåëåé. Äîøêîëüíèêè, óáåëåííûå ñå-
äèíàìè ëþáèòåëè ãîíîê, ìèëèöèîíåðû, ñëåäèâ-

øèå çà ïîðÿäêîì íà ïðàçäíèêå, çàéöû Duracell,
ìàìû, ïðèâåäøèå íà «Ñëèÿíèå» ñâîèõ þíûõ ÷àä,
� íå ìîãëè óñòîÿòü ïðè âèäå òîãî, ÷òî âûòâîðÿþò
íà âèðàæàõ ó÷àñòíèêè òóðíèðà, è ñàìè ñàäèëèñü
çà ðóëè THRUSTMASTER. Ïðè÷åì ó÷àñòíèêè çà-
åçäîâ ïîëó÷àëè íå òîëüêî áîëüøîå óäîâîëü-
ñòâèå, íî è ïðèÿòíûå ïðèçû è ïîäàðêè îò íàøåãî
èçäàòåëüñêîãî äîìà � DVD-äèñê ñ ôèëüìîì è
ïîñòåð. À òðåõ ëó÷øèõ æäàëè ðóëè THRUSTMAS-
TER, êîòîðûå ìû ñ ðàäîñòüþ âðó÷èëè íà òðåòèé
äåíü. Íóæíî îòìåòèòü, ÷òî çà ïðàâî ñòàòü îáëà-
äàòåëÿìè ãëàâíûõ ïðèçîâ áîðîëèñü áîëåå äâóõ-
ñîò ÷åëîâåê. Ïðîéòè ñèòî îòáîðî÷íîãî òóðà óäà-
ëîñü ëèøü äâàäöàòè ñ÷àñòëèâ÷èêàì, êîòîðûå â

ÁÅÇÃÐÀÍÈ×ÍÛÅ ÑÊÎÐÎÑÒÈ ÍÀ
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Ìîëîäåæíûé ððàçâëåêà-
òåëüíûé ôôåñòèâàëü ««Ñëèÿ-

íèå», ïïðîõîäèâøèé ââ
Ìîñêâå ââ ÑÑÊ ««Îëèìïèéñ-

êèé» ââ èèþíå 22005-ããî, ññîá-
ðàë ííà ááîëüøîé ààðåíå

ñïîðòêîìïëåêñà òòûñÿ÷è
ìîëîäûõ ëëþäåé ÌÌîñêâû èè
áëèçëåæàùèõ ããîðîäîâ. ÐÐå-

äàêöèÿ ææóðíàëà ««Ñòðàíà
Èãð» ííå ììîãëà óóïóñòèòü

øàíñà óóñòðîèòü ääëÿ ïïðè-
øåäøèõ êêèáåðñïîðòèâíûé

ïðàçäíèê.

Àâòîð:
Ìàêñèì Áàêàíîâè÷
baxx@gameland.ru

ïîñëåäíèé äåíü ôåñòèâàëÿ è ðàçûãðàëè ãëàâíûé
ïðèç. Âïðî÷åì, òå, êòî ïðîñòî íàáëþäàë çà òóð-
íèðîì, â íàêëàäå òîæå íå îñòàëèñü � íàø âåäó-
ùèé ïåðèîäè÷åñêè ïðîâîäèë êîíêóðñû íà ïðèçû
êîìïàíèè IRIVER, âðó÷àÿ ñàìûì íàõîä÷èâûì íî-
âåíüêèå mp3-ïëååðû.
Êðîìå âèðòóàëüíûõ ñîðåâíîâàíèé ïîñåòèòåëåé
«Ñëèÿíèÿ» æäàëè òàêæå è ðåàëüíûå ñïîðòèâíûå
òóðíèðû è ÷åìïèîíàòû. Íåñêîëüêî òûñÿ÷ êâàäðàò-
íûõ ìåòðîâ çàíèìàëè ïëîùàäêè äëÿ èãðû â ìèíè-
ôóòáîë è ôëîðáîë. Íà ïåðâîé ïîä ýãèäîé ÷èïñîâ
Cheetos â òå÷åíèå âñåõ òðåõ äíåé ïðîâîäèëñÿ òóð-
íèð ñðåäè ëþáèòåëüñêèõ êîìàíä, íà âòîðîé êàæ-
äûé æåëàþùèé ìîã ïðèìåðèòü ðîëèêîâûå êîíüêè,

âçÿòü â ðóêè êëþøêó è ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â òàêîì
åùå íå ïîïóëÿðíîì â íàøåé ñòðàíå âèäå ñïîðòà,
êàê ôëîðáîë. Ïî ñîñåäñòâó ñ êóäåñíèêàìè ìÿ÷à
ðàñïîëîæèëàñü òðàññà äëÿ âåëîòðèàëà. ×åìïèî-
íàò, ïðîõîäèâøèé çäåñü, íå îáîøåëñÿ áåç îáèä-
íûõ ïàäåíèé è íåïðèÿòíûõ òðàâì, îäíàêî äî ñåðü-
åçíûõ ïîâðåæäåíèé äåëî íå äîøëî. ×åìó è ñàìè
âåëîñèïåäèñòû, è èõ áîëåëüùèêè áûëè, íåñîìíåí-
íî, î÷åíü ðàäû.
Â äðóãîì êîíöå àðåíû çðèòåëåé çàâëåêàëà êîìïà-
íèÿ «Ðàìçàé» � ïðîèçâîäèòåëü áîëüøîãî ÷èñëà
èçâåñòíûõ ìàðîê ìîðîæåíîãî. Äåñÿòîê âûñòàâ-
ëåííûõ â ðÿä êîìïëåêòîâ äëÿ íàñòîëüíîãî õîêêåÿ
è ïîëäþæèíû êèîñêîâ ñ ìîðîæåíûì ñâîå äåëî

ñäåëàëè � îòáîÿ îò ìàëåíüêèõ ðåáÿòèøåê è èõ ðî-
äèòåëåé ó ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèè íå áûëî.
Íå ìåíåå ïîïóëÿðíîé îêàçàëàñü ïëîùàäêà
BMX�åðîâ, êîòîðûå â áîðüáå çà ïðèçû îò êîìïà-
íèè Duracell ïîêàçûâàëè ìàñòåðñòâî âëàäåíèÿ
ñâîèìè ìèíèàòþðíûìè âåëîñèïåäàìè. È åñëè
ñìîòðåòü íà òðþêà÷åñòâî ëþáèòåëåé áûëî íå
î÷åíü èíòåðåñíî, òî ïîêàçàòåëüíûå âûñòóïëåíèÿ
ïðîôåññèîíàëîâ ïðèâëåêëè âíèìàíèå áîëüøèí-
ñòâà ïîñåòèòåëåé ôåñòèâàëÿ.
À ïî âå÷åðàì ðàäèî «Ýíåðãèÿ» óñòðàèâàëî ïåí-
íûå äèñêîòåêè è ðîçûãðûøè ïðèçîâ. Â îáùåì,
ñêó÷àòü áûëî íåêîãäà. Ðîâíî ÷åðåç ãîä âñå ïîâòî-
ðèòñÿ âíîâü! 

«ÑËÈßÍÈÈ»

>

Â òóðíèðå ïî Need For Speed Underground 2 ïðèíÿëè
ó÷àñòèå áîëüøå 200 ÷åëîâåê. Îäíàêî òîëüêî òðîå èç íèõ
ñìîãëè óíåñòè äîìîé íîâåíüêèå ðóëè îò THRUSTMASTER. 

Âîò èìåíà ãåðîåâ:

1 ìåñòî
Àëåêñàíäð Äåâÿòåðèêîâ

2 ìåñòî
Àëåêñàíäð Þøìàíîâ

3 ìåñòî
Áîðîçäèí Èãîðü

>
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ÌËÀÄÅÍÅÖ ÏÏÎÃÈÁ ÈÈÇ-ÇÇÀ 
WORLD OOF WWARCRAFT
Ôàíàòè÷íàÿ ëþáîâü ðîäèòåëåé ê
World Of Warcraft ïðèâåëà ê ãèáåëè
èõ 4-ìåñÿ÷íîé äî÷åðè, ïðè ýòîì
îáñòîÿòåëüñòâà äåëà âåñüìà òèïè÷-
íû äëÿ Þæíîé Êîðåè. Êàê ñîîáùàåò
ñåòåâîå èçäàíèå «Èíòåðíåò.ðó», 29-
ëåòíèé ìóæ ïî èìåíè Þ (Yu) è åãî
æåíà óëîæèëè äî÷ü ñïàòü è ïîøëè â
áëèæàéøåå èíòåðíåò-êàôå ïîèãðàòü
â World Of Warcraft. Âåðíóâøèñü
ïîñëå ïÿòè ÷àñîâ íàïðÿæåííûõ îí-
ëàéíîâûõ òðóäîâ, îíè îáíàðóæèëè
ñâîþ äî÷ü ìåðòâîé. Äåâî÷êà ïåðå-
âåðíóëàñü íà æèâîò, íå ñìîãëà ïî-
âåðíóòüñÿ îáðàòíî è çàäîõíóëàñü.
Ïî èíöèäåíòó âîçáóæäåíî óãîëîâ-
íîå äåëî è, ñêîðåå âñåãî, îïðàâäà-
íèÿ ðîäèòåëåé, ÷òî îíè, ìîë, íå çà-
ìåòèëè, êàê çà èãðîé ïðîëåòåëè 5
÷àñîâ, èì íå ïîìîãóò.

YAHOO! ÈÈÑÊÎÐÅÍÈË ÑÑÏÀÌÅÐÎÂ
ÎÄÍÈÌ ÓÓÄÀÐÎÌ
Ïîëüçîâàòåëè ïîïóëÿðíîãî ñåðâèñà
Yahoo! Chat (http://chat.yahoo.com)
îò÷àÿëèñü ïðèçûâàòü âëàäåëüöà,
êîìïàíèþ Yahoo!, ââåñòè èíñòèòóò
ìîäåðàòîðîâ èëè õîòÿ áû îïåðàòî-
ðîâ, êîòîðûå ìîãëè áû îòêàçûâàòü â
äîñòóïå ê ñåðâèñó ìíîãî÷èñëåííûì
ñïàìåðàì è ðàñïëîäèâøèìñÿ îíëàé-
íîâûì õóëèãàíàì.
È âîò ñâåðøèëîñü! Ïîðÿäîê íàâå-
äåí, íî âåñüìà íåîæèäàííûì îáðà-
çîì � ÷àñòíûå ÷àò-êîìíàòû ïðîñòî...
îòìåíåíû. È èíòåðíåò÷èêîâ, æåëàþ-
ùèõ ïðèñîåäèíèòüñÿ ê êàêîìó-íè-
áóäü «íåñòàíäàðòíîìó» ÷àò-êàíàëó â
êàòåãîðèè «User Rooms», âñòðå÷àåò
êîðîòêîå ñîîáùåíèå, ïðåäóïðåæäà-
þùåå, ÷òî ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñ-
êèõ «êîìíàò» â ñèñòåìå Yahoo! Chat
âðåìåííî íåäîñòóïíî.

MAIL.RU: ÑÑËÛØÀÒÑß ÃÃÎËÎÑÀ
Íåîáû÷íûì äëÿ Ðóíåòà ñåðâèñîì
ïîðàäîâàëà ïîëüçîâàòåëåé ïî÷òîâàÿ
ñëóæáà Mail.ru. Òåïåðü ó âñåõ, èìåþ-
ùèõ e-mail íà ýòîì ñåðâåðå, ïîÿâè-
ëàñü ëè÷íàÿ ãîëîñîâàÿ ïî÷òà, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîé ìîæíî ïî ñîòîâîìó
òåëåôîíó ïðîñëóøàòü ñîäåðæèìîå
ïî÷òîâîãî ÿùèêà. Ïîäðîáíûå
èíñòðóêöèè ïðåäñòàâëåíû ïî àäðåñó

http://golosa.mail.ru.
Îòìåòèì, ÷òî ââåäåíèå «íåòðàäèöè-
îííîé» äëÿ íàøèõ ïî÷òîâèêîâ óñëó-
ãè ñîïðîâîæäàåòñÿ øèðîêîé ðåêëàì-
íîé êàìïàíèåé ïîä ëîçóíãîì: «Óê-
ðàñü Èíòåðíåò ñâîèì ãîëîñîì!». Â
åå ðàìêàõ ïðîâîäèòñÿ ðåãóëÿðíûé
êîíêóðñ íà ëó÷øåå ãîëîñîâîå ñîîá-
ùåíèå, îòïðàâëåííîå ñ ìîáèëüíîãî
òåëåôîíà. Ïîáåäèòåëåé, êîòîðûõ òóò
âûÿâëÿþò êàæäóþ íåäåëþ, æäóò
ïðèçû � àêóñòèêà äëÿ êîìïüþòåðà,
íàóøíèêè è ôóòáîëêè.

ÍÀÑ ÂÂÑÅÕ ÎÎÒÑËÅÄßÒ ÏÏÎ WWI-FFI
Â 25 ðåãèîíàõ ÑØÀ ñèëàìè êîìïà-
íèè Skyhook Wireless (http://www.sky-
hookwireless.com) íà÷àòà îïûòíàÿ
ýêñïëóàòàöèÿ íîâîé ñèñòåìû îïðåäå-
ëåíèÿ ìåñòîïîëîæåíèÿ � Wi-Fi
Positioning System (WPS). Â íåé
âìåñòî ñïóòíèêîâ, êàê â GPS, áóäåò
èñïîëüçîâàíà ñòàâøàÿ óæå ïðèâû÷-
íîé áåñïðîâîäíàÿ ñåòåâàÿ òåõíîëî-
ãèÿ Wi-Fi. Ïîääåðæèâàþùåå WPS
ìîáèëüíîå óñòðîéñòâî ñ ïîìîùüþ
ñïåöèàëüíîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå-
÷åíèÿ ïîëó÷àåò äîñòóï ê áàçå äàííûõ
ñî ñâåäåíèÿìè î áîëåå ÷åì 1.5 ìëí.
òî÷åê äîñòóïà WLAN è, îðèåíòèðóÿñü
ïî íèì, âû÷èñëÿåò ìåñòîïîëîæåíèå
ñâîåãî âëàäåëüöà. Ïî óòâåðæäåíèþ
Skyhook Wireless, òî÷íîñòü ïîçèöèî-
íèðîâàíèÿ ñîñòàâëÿåò 40 ìåòðîâ.
Ïîìèìî ïðîñòîòû è íåâûñîêîé ñòî-
èìîñòè, WPS èìååò åùå íåìàëî
ïðåèìóùåñòâ. Íàïðèìåð, ñ åå ïî-
ìîùüþ ðàáîòîäàòåëü ñìîæåò ëåãêî
êîíòðîëèðîâàòü ñîòðóäíèêîâ ïî
ïðèíàäëåæàùèì èì óñòðîéñòâàì ñ
èíòåðôåéñîì Wi-Fi (íîóòáóêàì, íà-
ëàäîííèêàì è äàæå êðóòûì ìîáèëü-
íûì òåëåôîíàì).

ÌÀÉÊÐÎÑÎÔÒ ÇÇÀÍßËÑß
ÔÀÉËÎÎÁÌÅÍÎÌ
Íà «Äíå îòêðûòûõ äâåðåé» â Êåìá-
ðèäæå êîðïîðàöèÿ Ìàéêðîñîôò ñî-
îáùèëà óäèâëåííûì ïîñåòèòåëÿì,
÷òî îíà àêòèâíî ðàáîòàåò íàä
ñîáñòâåííîé âåðñèåé ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ äëÿ ëþáèòåëåé îáìåíè-
âàòüñÿ ôàéëàìè ïî Ñåòè. Ïðîåêò
íàçâàí Avalanche è â áîëüøîé ñòå-
ïåíè íàïîìèíàåò ïîïóëÿðíûé â ñðå-
äå ñåòåâîãî àíäåãðàóíäà ïèðèíãî-
âûé ñåðâèñ BitTorrent.
Îäíàêî ìåæäó «ðîäñòâåííèêàìè»
áóäóò è ñóùåñòâåííûå ðàçëè÷èÿ. Åñ-
ëè BitTorrent ñåãîäíÿ èñïîëüçóåòñÿ â
îñíîâíîì äëÿ çàãðóçêè èãðîâûõ êëè-
åíòîâ, «êðÿêíóòûõ» äèñòðèáóòèâîâ è
ïèðàòñêèõ âåðñèé êèíîôèëüìîâ â
ôîðìàòå DivX, òî Avalanche ýòèì áà-
ëîâàòüñÿ íå ïîçâîëèò. Êàê ñîîáùàåò
ZDNet.ru, ïðåäñòàâèòåëè Ìàéêðî-

FREEWARE DDOWNLOAD x
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TranslateIt! 11.0 

http://www.tidystartmenu.com

Óòèëèòà äëÿ ñàìûõ ëåíèâûõ � îíà óïîðÿäî-
÷èò ìåíþ «Ïóñê» äëÿ âñåõ ïîëüçîâàòåëåé
êîìïüþòåðà, ðàññîðòèðîâàâ ÿðëûêè ïðîã-
ðàìì ïî ïàïêàì: èãðû â «Èãðû», ìóçïðîã-
ðàììû � â «Ìóçûêó» è òàê äàëåå. À çàîäíî
óäàëèò óñòàðåâøèå ÿðëûêè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 534 Êáàéò

PowerOff 55.3

http://nnssoft.nm.ru

Ïðîäâèíóòûé ïðîãðàììíûé âûêëþ÷àòåëü
ÏÊ, êîòîðûé ðàáîòàåò íà ìàøèíàõ äàæå ñ
ñàìûì «êðèâûì» BIOS�îì. Îòêëþ÷àåò, ïå-
ðåçàãðóæàåò, ïåðåâîäèò â ñïÿùèé/æäóùèé
ðåæèìû ïî òàéìåðó è ðàñïèñàíèþ. Èíòåë-
ëåêòóàëåí, íå òðåáóåò óñòàíîâêè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 480 Êáàéò

DVD IIdentifier 44.0.1

http://dvd.identifier.cdfreaks.com

Î÷åíü ïîëåçíàÿ óòèëèòà äëÿ âëàäåëüöåâ
DVD-ðåêîðäåðîâ. Îíà ïîêàæåò äåòàëüíóþ
èíôîðìàöèþ î DVD +-R/RW áîëâàíêàõ, ïî-
ìîæåò îïðåäåëèòü èõ êà÷åñòâî, ðåàëüíîãî
ïðîèçâîäèòåëÿ è âîçìîæíûå ñêîðîñòè çà-
ïèñè íà ýòîò êîíêðåòíûé äèñê.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 980 Êáàéò

...5 èþíÿ 2005 ãîäà êî-
ëè÷åñòâî ñòàòåé â ðóñ-
ñêîì ðàçäåëå îòêðûòîé
ýíöèêëîïåäèè «Âèêèïå-
äèè» ïåðåøàãíóëî çà 20
òûñÿ÷. ×òîá íàïèñàòü
ïåðâûå 10 òûñÿ÷ ñòàòåé,
ïîòðåáîâàëîñü áîëåå 2
ëåò, ñîçäàíèå ñëåäóþ-
ùèõ 10 òûñÿ÷ çàíÿëî
âñåãî ïîëãîäà. Ðóññêèé
ðàçäåë «Âèêèïåäèè» ïî
êîëè÷åñòâó ñòàòåé çàíè-
ìàåò ïî÷åòíîå 16 ìåñòî
ñðåäè «Âèêèïåäèé» íà
ðàçíûõ ÿçûêàõ ìèðà.
(http://ru.wikipedia.org)

...Êîìïàíèÿ AOL, âëàäå-
þùàÿ áðåíäîì ICQ, è åå
ïàðòíåðû èç ôèðìû
Oddcast ïðåäëîæèëè
ïîëüçîâàòåëÿì ïîïóëÿð-
íîãî IM-ñåðâèñà âîç-
ìîæíîñòü íåìíîãî
«îæèâèòü» âèðòóàëüíîå
îáùåíèå, âçÿâ ñåáå îðè-
ãèíàëüíûé àâàòàð.

...Ñåãîäíÿ àëüòåðíàòèâ-
íûå Firefox è Opera çà-
íèìàþò, ñîîòâåòñòâåííî,
8.7% è 1.0% ðûíêà áðà-
óçåðîâ. Ïðàâèò áàë
Microsoft Internet
Explorer, êîòîðûé óñòà-
íîâëåí ó 86.6% ïîëüçî-
âàòåëåé.

...Êðîõîòíîå îñòðîâíîå
ãîñóäàðñòâî Ðåñïóáëèêà
Ìàâðèêèé, ïëîùàäü êî-
òîðîãî ñîñòàâëÿåò âñåãî
2 òûñÿ÷è êâàäðàòíûõ
êèëîìåòðîâ, à íàñåëå-
íèå � 1.2 ìèëëèîíà ÷å-
ëîâåê, ñòàíåò ïåðâûì
ãîñóäàðñòâîì ìèðà, ïîë-
íîñòüþ ïåðåøåäøèì íà
áåñïðîâîäíîé äîñòóï â
Èíòåðíåò.

...Â íà÷àëå èþíÿ êîìïà-
íèÿ MasterCard ñîîáùè-
ëà î êðàæå áîëåå ÷åì 40
ìëí. íîìåðîâ êðåäèòíûõ
êàðò, ÷òî ñòàëî êðóïíåé-
øèì âçëîìîì ñåòè êðå-
äèòíîé îðãàíèçàöèè â
èñòîðèè Èíòåðíåòà.

...Ïàòðèàðõ Ìîñêîâñêèé
è âñåÿ Ðóñè Àëåêñèé II â
èíòåðâüþ àãåíòñòâó
«Èíòåðôàêñ» çàÿâèë,
÷òî íå ïðèâåòñòâóåò
èäåþ îòêàçà ïðàâîñëàâ-
íûõ âåðóþùèõ îò ïîëü-
çîâàíèÿ Èíòåðíåòîì, òå-
ëåâèäåíèåì è äðóãèìè
ñîâðåìåííûìè ñðåä-
ñòâàìè êîììóíèêàöèè.

...Áåëîðóññêèé ïðîãðàì-
ìèñò Àëåêñàíäð Æäàíîâ,
èçâåñòíûé ïîä ñåòåâûì

ÂÑÅ >

Ïåðâàÿ ëëàñòî÷êà �� 
Ragnarok OOnline!

Ñ 11-ããî èèþëÿ ððîññèéñêàÿ êêîìïàíèÿ
«Ìàäîñ» ((îôèöèàëüíûé ïïðåäñòà-
âèòåëü GGravity), ïïðîâîäèò îîòêðû-
òîå ááåòà-òòåñòèðîâàíèå ëëîêàëèçî-
âàííîãî ââàðèàíòà ççíàìåíèòîé
MMORPG RRagnarok OOnline. ÝÝòî
ïåðâûé  ââ ÐÐîññèè êêîììåð÷åñêèé
ñåðâåð èèíîñòðàííîé îîíëàéíîâîé

RPG, êêîòîðûé îîôèöèàëüíî ððàáîòàåò ââ ÐÐóíåòå. ÈÈ
÷òî ííåìàëîâàæíî, óó îîòå÷åñòâåííûõ èèãðî-
êîâ ïïîÿâèòñÿ ååùå îîäíà ââûñîêîêà÷åñò-
âåííàÿ èèãðà, ããîòîâàÿ îîáùàòüñÿ ññ ííèìè
íà îîäíîì ÿÿçûêå. ÂÂñåõ ççàèíòåðåñîâàâ-
øèõñÿ ííà ííàøåì ääèñêå ææäóò êêëèåíò èèã-
ðû èè èèíñòðóêöèÿ ïïî óóñòàíîâêå ((îíà ææå
ïîçíàêîìèò ññ ààçàìèèãðû). ÁÁåòà-òòåñò
îðèåíòèðîâî÷íî ïïðîäëèòñÿ ääî îîñåíè.
Óçíàòü ííîâîñòè èè ääðóãóþ èèíôîðìàöèþ
î ïïðîåêòå ììîæíî ííà http://www.raggame.ru.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005
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ñîôòà çàÿâèëè, ÷òî «ïðåäóñìîòðåíà
ñòðîãàÿ çàùèòà, îáåñïå÷èâàþùàÿ
îäíîçíà÷íóþ èäåíòèôèêàöèþ ïîñ-
òàâùèêîâ êîíòåíòà, êîòîðàÿ ïðåäî-
òâðàòèò åãî íåñàíêöèîíèðîâàííîå
ïðåäëîæåíèå äëÿ çàãðóçêè êåì áû
òî íè áûëî». ×òî æ, ïîâåðèì, íî, êàê
îáû÷íî, öåíó àâàíñàì ðàçðàáîò÷è-
êîâ íàçíà÷èò ïðàêòèêà èñïîëüçîâà-
íèÿ Avalanche â Èíòåðíåòå.

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÅ ÌÌÀÃÀÇÈÍÛ 
ÍÀÑÒÓÏÀÞÒ
Èþíüñêîå èññëåäîâàíèå êîìïàíèè
Zogby International
(http://www.zogby.com) ïîêàçàëî, ÷òî
äëÿ àìåðèêàíöåâ èíòåðíåò-ìàãàçèí
Amazon.com ñòàë-òàêè ñàìûì ïîïó-
ëÿðíûì ìåñòîì ïîêóïêè êíèã. 39%
æèòåëåé ÑØÀ, êîòîðûå ïîñòîÿííî
ïîêóïàþò êíèãè, íàçâàëè ýòîò ñàéò
«ëþáèìûì êíèæíûì ìàãàçèíîì». Íà
âòîðîì ìåñòå ïî ïîïóëÿðíîñòè �
êðóïíåéøàÿ ðîçíè÷íàÿ êíèãîòîðãî-
âàÿ ñåòü Barnes & Noble.
Åñòü è íåîæèäàííûé ðåçóëüòàò. Âîï-
ðåêè áûòóþùèì ïðåäñòàâëåíèÿì, â
«ðåàëüíûå» êíèæíûå ìàãàçèíû
ïðåäïî÷èòàþò õîäèòü ïîäðîñòêè è
ìîëîäûå ëþäè, íå äîñòèãøèå 30-òè
ëåò, à âîò ñåòåâûå êíèæíûå ìàãàçè-
íû ïðåäïî÷èòàþò áîëåå çðåëûå ÷è-
òàòåëè...

ÏÐÎÂÅÐÜ ÈÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒ!
Áîëüøèíñòâî ïîïóëÿðíûõ áðàóçåðîâ
óÿçâèìû äëÿ êèáåðïðåñòóïíèêîâ, êî-
òîðûå ìîãóò âîñïîëüçîâàòüñÿ ýòèì

äëÿ ïîõèùåíèÿ ëè÷íûõ äàííûõ èí-
òåðíåò÷èêîâ, � ïðåäóïðåæäàåò íàñ
êîìïàíèÿ Secunia. Ïðè÷åì ýòî ñà-
ìûé ïðîñòîé âèä phishing�à (ò.å. ïîä-
ìåíû) � àòàêà ïðîâîäèòñÿ ñ ïî-
ìîùüþ âñïëûâàþùåãî îêíà
JavaScript, êàê áû èíèöèèðîâàííîãî
ñàéòîì, êîòîðûé âû ïðîñìàòðèâàå-
òå. Åñëè ïîòåðÿòü áäèòåëüíîñòü è
ââåñòè â ýòîì îêíå ëè÷íûå äàííûå,
òî îíè áóäóò ïîõèùåíû.
«Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî íåëüçÿ âû÷èñ-
ëèòü ïðîèñõîæäåíèå äèàëîãîâîãî îê-
íà JavaScript, íàïðèìåð, îêíà ïîäñ-
êàçêè, êîòîðîå âñïëûâåò íà ñàéòå,
êîòîðîìó âû äîâåðÿåòå», � îáúÿñíÿ-
þò ýêñïåðòû Secunia. Ïî äàííûì
êîìïàíèè, áðåøü âûÿâëåíà â ïîñ-
ëåäíèõ âåðñèÿõ Internet Explorer,
Internet Explorer äëÿ Mac, áðàóçåðàõ
Safari, iCab, Mozilla, Firefox è Camino.
Áðàóçåðû Opera çàòðîíóòû ëèøü
÷àñòè÷íî � óÿçâèìû âåðñèè 7 è 8, íî
íå ïîñëåäíÿÿ 8.01.
Ìàéêðîñîôò, êàê è áîëüøèíñòâî
äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé áðàóçåðîâ,
óæå íà÷àëà ïîäãîòîâêó çàïëàòêè äëÿ
ñâîåãî áðàóçåðà. Ïîêà æå íàì ðåêî-
ìåíäóåòñÿ áëîêèðîâàòü âñå âñïëû-
âàþùèå îêíà, äàæå åñëè îíè ïîÿâ-
ëÿþòñÿ íà õîðîøî çíàêîìûõ è ïðî-
âåðåííûõ ðåñóðñàõ. Ñîîáùàÿ îá
ýòîì, ïîðòàë KM.ru íàïîìèíàåò, ÷òî
íà ñàéòå Secunia (http://secunia.com/
multiple_browsers_dialog_origin_vul-
nerability_test/) ïðÿìî â Ñåòè ìîæíî
ïðîâåðèòü ñâîé áðàóçåð íà óÿçâè-
ìîñòü. 

íèêîì «Ëåñèê», îáâèíåí
â îðãàíèçàöèè ðÿäà èí-
òåðíåò-ïèðàìèä, â êîòî-
ðûõ ïîñòðàäàëî 11 òûñ.
÷åëîâåê èç Ôðàíöèè,
Áåëüãèè, Ðîññèè è äðó-
ãèõ ñòðàí. Çàðàáîòîê ìî-
øåííèêà ñîñòàâèë îêîëî
$4 ìëí., åìó ãðîçèò òþ-
ðåìíîå çàêëþ÷åíèå ñðî-
êîì äî 15 ëåò.

...Âñåîáùåå ïîòåïëåíèå
òàèò íîâóþ íåîæèäàí-
íóþ óãðîçó ñî ñòîðîíû
ìèðà íàñåêîìûõ � ïîÿâ-
ëåíèå îãðîìíîãî êîëè÷å-
ñòâà ìóðàâüåâ. Ê òàêèì
âûâîäàì ïðèøëè ó÷åíûå
â ðåçóëüòàòå èññëåäîâà-
íèÿ 665 êîëîíèé ìóðàâü-
åâ, ðàñïîëîæåííûõ â
ðàçíûõ êëèìàòè÷åñêèõ
çîíàõ, îò òðîïè÷åñêèõ
ëåñîâ äî òóíäðû.

...Êàíàäñêèå ó÷åíûå èç-
ìåðèëè êîýôôèöèåíò
èíòåëëåêòà ó ïòèö. Ñîò-
ðóäíèêè Óíèâåðñèòåòà
ÌàêÃèëë â Ìîíðåàëå óò-
âåðæäàþò, ÷òî âîðîíû è
ñîéêè � «âû÷èñëèòåëü-
íûå ìàøèíû» ìèðà ïåð-
íàòûõ. Îíè ãîðàçäî ñêî-
ðåå äîáóäóò ñåáå ïðîïè-
òàíèå, ÷åì ïîïóãàè èëè
ëþáûå ïåâ÷èå ïòèöû.

...Àìåðèêàíñêèå èññëåäî-
âàòåëè îáíàðóæèëè ïîä
âîäîé áëèç îñòðîâà Ñàí-
Òåëüìî (Ïàíàìà) àïïà-
ðàò, ïðåòåíäóþùóþ íà
òî, ÷òîáû ñòàòü ñàìîé
ñòàðîé ïîäâîäíîé ëîä-
êîé â ìèðå. Ýòà ñóáìàðè-
íà áûëà ïîñòðîåíà âî
âðåìåíà Ãðàæäàíñêîé
âîéíû â ÑØÀ è èìååò
î÷åíü ìíîãî îáùåãî ñ
«Íàóòèëóñîì» Æþëÿ
Âåðíà. Êîñâåííî îá ýòîì
ãîâîðÿò è äàòû � ñóáìà-
ðèíà ñïóùåíà íà âîäó â
1864 ãîäó, à çíàìåíèòûé
ðîìàí «Êàïèòàí Íåìî»
âûøåë â 1866-ì.

...Íåèçâåñòíîå íàóêå
ïëîòîÿäíîå æèâîòíîå
îáíàðóæèëè ó÷åíûå â
ìèðîâîì îêåàíå. ×òîáû
ïðèìàíèòü ñâîþ æåðò-
âó, áåçãëàçîå ñóùåñòâî
èñïîëüçóåò ÿðêî-êðàñ-
íûå ùóïàëüöà.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

BitComet 00.59

http://www.bitcomet.com

Áûñòðûé è óäîáíûé êëèåíò äëÿ BitTorrent-
ñåòåé. Ïîääåðæèâàåò îäíîâðåìåííóþ çà-
êà÷êó ìíîãèõ ôàéëîâ, î÷åðåäü è áûñòðîå
ïðîäîëæåíèå ïðåðâàííûõ çàêà÷åê, ðàáîòàåò
÷åðåç ïðîêñè-ñåðâåð. Èìååò âñòðîåííûé ÷àò
è ðóññêèé èíòåðôåéñ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1911 Êáàéò

Safe SSurfer 22.0

http://www.smartpctools.com/safesurfer/

Ýòîò áëîêèðàòîð ðåêëàìû, ïîðíîñàéòîâ è
âñïëûâàþùèõ îêîí çàñëóæèë 15 íàãðàä îò
ñàìûõ èçâåñòíûõ ñåòåâûõ êàòàëîãîâ ñîôòà.
Ïðèçíàåì, ïîëó÷èë îí èõ çà äåëî � íàäåæ-
íóþ çàùèòó è ãèáêóþ íàñòðîéêó ïîä íóæäû
ëþáîãî ïîëüçîâàòåëÿ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 671 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ìíîãèå ïëîõî ïðåäñòàâëÿþò âîçìîæíîñòè ñîâðåìåííûõ òåõíîëîãèé. À âåäü ðàçðàáîò÷èêàì ìèíè-èãð äîñòóïíû íå òîëüêî çàìå÷àòåëüíûå ãðàôèêà
è çâóê, íî è ñàìûå «êðóòûå» ðåæèìû, âðîäå ñåòåâîãî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî. Îöåíèòå âàðèàíòû ìóëüòèïëååðà â èãðàõ ñåãîäíÿøíåé ïîäáîðêè.

ETHERENA

http://www.geocities.com/arayh_al/eth
erena-beta.html

Ïîñëåäíÿÿ áåòà ñóìàòîøíîé ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêîé ôëýøêè,
ðàññ÷èòàííîé íà ñîïåðíè÷åñòâî
ïàðû èãðîêîâ ìåæäó ñîáîé èëè ñ
êîìïüþòåðîì. Èãðà îáåùàåò íàì
action-fighting, ÷òî è ïðîèñõîäèò
íà ýêðàíå. Îñîáóþ îñòðîòó ïðèäà-
åò îáèëèå óñëîâèé âûèãðûøà �
âïëîòü äî ïîáåäû ñ ïåðâîãî ïîïà-
äàíèÿ!

FLASH FOOTBALL

http://www.addictinggames.com/gold-
enarrow2.html

×òî âçáîäðèò ëó÷øå, ÷åì òðè-÷åòû-
ðå ïàðòèè â ôóòáîë â îáåäåííûé
ïåðåðûâ? FF ïðåäîñòàâëÿåò äëÿ
ýòîãî âñå âîçìîæíîñòè � ïðîñòîå
óïðàâëåíèå (âñåãî ïî 3 êëàâèøè
êàæäîìó èãðîêó) è ñòðîãèé ëèìèò
âðåìåíè íà ïàðòèþ � 2 ìèíóòû.
Âàì îñòàåòñÿ òîëüêî îðãàíèçîâàòü
è ïðîâåñòè òóðíèð!

BOWLING

http://www.t45ol.com/play_flash.ph
pID=1020

Åùå îäíà çàáàâà, çàìå÷àòåëüíî
ïîäõîäÿùàÿ äëÿ ðàññëàáëåíèÿ â
êîìïàíèè. Ìîæíî òàêæå èãðàòü
îäíîìó èëè âäâîåì. Îáðàòèòå
âíèìàíèå íà óïðàâëåíèå � îíî âå-
ëèêîëåïíî. Ìû è öåëèìñÿ ìûø-
êîé, è ñêîðîñòü áðîñêà çàâèñèò îò
òîãî, êàê ñèëüíî ìû òîëêíåì
«ãðûçóíà». Î÷åíü åñòåñòâåííî!..

SHERWOOD

http://www.maidmarian.com/Sherwo
od.htm

Èãðóøêà ñëåãêà ãëþ÷èò (íå âñåãäà
óäàåòñÿ âñòóïèòü â áîé), íî, âîç-
ìîæíî, ïåðåä íàìè áóäóùåå ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèõ èãð. Áåç êà-
êîé-ëèáî èíñòàëëÿöèè, ëèøü
ïðîñëåäîâàâ ïî ññûëêå è óêàçàâ
ïñåâäîíèì, âû ïîïàäåòå â òðåõ-
ìåðíûé èãðîâîé ìèð, ãäå ñðàæàå-
òåñü-îáùàåòåñü ñ ðåàëüíûìè ãåé-
ìåðàìè.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ðåêëàìà â Èíòåðíåòå, êîòîðàÿ íàì
êàæåòñÿ ñòîëü íàçîéëèâîé, � ýòî âñå-
ãî 0.9% ðåêëàìíîãî ðûíêà Ðîññèè.
Ëèäèðóåò æå òåëåâèäåíèå � íà íåãî â
íàøåé ñòðàíå ïðèõîäèòñÿ 48.3% âñå-
ãî îáúåìà ðåêëàìû.
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ÏÏ ðîãðàììèñòû-ïðîôåññèîíà-
ëû, ðàâíî êàê è ëþáèòåëè,
óæå ìíîãî ëåò èçîáðåòàþò

ðàçíîîáðàçíûå ñðåäñòâà îáùåíèÿ
÷åðåç Èíòåðíåò. È ñåãîäíÿ ïî÷òè âñå
çíàþò, ÷òî òàêîå ICQ, ìíîãèå çíàêî-
ìû ñ AOL è NetMeeting, îòäåëüíûå
èíäèâèäû ïîëüçóþòñÿ Miranda è
Odigo. Âðÿä ëè íàéäåòñÿ ÷åëîâåê, íå
ñëûøàâøèé îá ýëåêòðîííîé ïî÷òå,
ñåòåâûõ ÷àòàõ è ôîðóìàõ.
Íî âñå ýòè ñðåäñòâà îáëàäàþò õîòÿ
áû îäíèì èç íåäîñòàòêîâ � ëèáî áå-
ñåäà èäåò íå â ðåàëüíîì âðåìåíè, ëè-
áî âû íå ìîæåòå ñàìîñòîÿòåëüíî ñîç-
äàâàòü äîñòóïíûå âñåì è êàæäîìó òå-
ìû äëÿ îáñóæäåíèÿ è óïðàâëÿòü èìè.

Ñàì ñåáå õîçÿèí
Âïðî÷åì, ðåøåíèå äàâíî íàéäåíî �
IRC (Internet Relay Chat), «îáèòàþùèé»
â Ñåòè ñ 1988 ãîäà. Ýòîò èíñòðóìåíò
ñî÷åòàåò ëó÷øèå êà÷åñòâà ñåòåâîãî
ôîðóìà, ÷àòà è èíòåðíåò-ïåéäæåðà.
Îí ïîçâîëÿåò ëþáîìó ïîëüçîâàòåëþ
çàâåñòè îäèí èëè íåñêîëüêî ëè÷íûõ
«êàíàëîâ» (channel), íà êîòîðûõ ìîæ-
íî îáñóæäàòü èíòåðåñíûå òåìû, êàê ñ
äðóçüÿìè, òàê è ñ ñîâåðøåííî íåçíà-
êîìûìè ïîñåòèòåëÿìè. Ïðè ýòîì õîçÿ-
èí êàíàëà àâòîìàòè÷åñêè ñòàíîâèòñÿ
åãî ìîäåðàòîðîì, îí ñàì íàâîäèò íà
êàíàëå ïîðÿäîê, ñëåäèò çà ñîáëþäåíè-
åì ïðàâèë îáùåíèÿ, îêàçûâàåò óñëó-
ãè, ïðîâîäèò èãðû è, íàêîíåö, èçãîíÿ-
åò («áàíèò») íàðóøèòåëåé.
×òî âàæíî � íè ðåãèñòðàöèè, íè èíñ-
òàëëÿöèè (ïðè èñïîëüçîâàíèè java-
êëèåíòîâ IRC), íè êðóïíîãî ðàñõîäà

òðàôèêà ïîëüçîâàòåëþ IRC íå òðå-
áóåòñÿ. ×òîáû ëè÷íî óáåäèòüñÿ â
ýòîì, ïîïðîáóéòå, íàïðèìåð, java-
êëèåíò RusNet�à (http://www.rus-
net.org/irc/) è âû ïîéìåòå, ÷òî ýòî è â
ñàìîì äåëå î÷åíü ïðîñòî è ýôôåê-
òèâíî. Íåñëó÷àéíî äàæå òàêîé
ìîíñòð, êàê ICQ, ïðèìåíÿåò ýòó òåõ-
íîëîãèþ â ñâîèõ ÷àòàõ
(http://www.icq.com/icqchat/), íàçûâàÿ
åå ÷óòü-÷óòü ïî äðóãîìó � IrcQ-Net.

ÈÐÊà äàâíî ãîâîðèò 
ïî-ðóññêè!
Â ìèðå ñóùåñòâóåò áîëåå 800 IRC-
ñåòåé, êàæäàÿ èç êîòîðûõ ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé ñèñòåìó èç íåñêîëüêèõ
ñåðâåðîâ, îáúåäèíåííûõ êàíàëàìè
ñâÿçè è ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíè-
åì. Ïîëüçîâàòåëè ìîãóò âûáèðàòü
ñåðâåð, êîòîðûé ê íèì áëèæå âñåãî,
à óæ ñåðâåðû áóäóò îáìåíèâàòüñÿ
ìåæäó ñîáîé èíôîðìàöèåé òàê, ÷òî-
áû ïîñåòèòåëè ðàçíûõ ñåðâåðîâ âè-
äåëè äðóã äðóãà è ìîãëè îáùàòüñÿ
íà îäíèõ è òåõ æå êàíàëàõ.
Ñàì êàíàë î÷åíü ïîõîæ íà ïðèâû÷-
íûé ñåòåâîé ÷àò, ñ åäèíñòâåííîé ðàç-
íèöåé: «÷àò» ñîçäàí òàêèì æå ïîëü-
çîâàòåëåì è îí òóò ñàìûé ãëàâíûé.
Ñóùåñòâóþùèå IRC-ñåòè îòëè÷àþò-
ñÿ êîëè÷åñòâîì âõîäÿùèõ â íèõ ñåð-
âåðîâ, ÿçûêîì îáùåíèÿ (óíèâåð-
ñàëüíûé àíãëèéñêèé èëè íàöèîíàëü-
íûé ÿçûê) è ïîïóëÿðíîñòüþ (÷èñëîì
ïîñåòèòåëåé). Ïðè âûáîðå ìåñòà
«òóñîâêè» ïðåæäå âñåãî ñòîèò ïîèí-
òåðåñîâàòüñÿ ðåéòèíãàìè IRC, êîòî-
ðûå âåäóòñÿ, íàïðèìåð, íà

http://irc.netsplit.de.
Èç ïðèâîäèìûõ òóò äàííûõ ìîæíî
óçíàòü, ÷òî ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ ñåòü �
ýòî ãåéìåðñêàÿ QuakeNet (42 ñåðâå-
ðà, ïî 200 òûñÿ÷ îäíîâðåìåííî ïðè-
ñóòñòâóþùèõ ïîëüçîâàòåëåé è àêòèâ-
íûõ êàíàëîâ), à åå ñàìûé âîñòðåáî-
âàííûé êàíàë � äóýëüíûé #2on2.
Â ïåðâîé äâàäöàòêå íàõîäÿòñÿ è äðóãèå
âåäóùèå èãðîâûå ñåòè (GameSurge,
EnterTheGame, GalaxyNet), ðàâíî êàê
è «âàðåçíûé» Undernet (25 ñåðâåðîâ,
115 òûñÿ÷ ïîëüçîâàòåëåé, 47 òûñÿ÷
êàíàëîâ) èëè ñòàðåéøèå àíãëîÿçû÷-
íûå IRC-ñåòè EFnet è DALnet.
Íåñîìíåííî, äëÿ áîëüøèíñòâà íà-
øèõ ãåéìåðîâ è èíòåðíåò÷èêîâ
ïðåäïî÷òèòåëüíûé ÿçûê îáùåíèÿ �
ðóññêèé. Ñ ýòèì íåò íèêàêèõ ïðîá-
ëåì, ïîñêîëüêó îòå÷åñòâåííàÿ IRC-
ñåòü RusNet (http://www.rusnet.org.ua)
÷ðåçâû÷àéíî ïîïóëÿðíà è çàíèìàåò
ïî÷åòíîå 25 ìåñòî (51 ñåðâåð, äî 15
òûñÿ÷ ïîëüçîâàòåëåé, ïî÷òè 4 òûñÿ-
÷è êàíàëîâ). Íå íàìíîãî îòñòàåò îò
íåå è DalNet(RU)
(http://www.dalnet.ru/home.php), ïîäî-
áèå àìåðèêàíñêîé DalNet íàõîäèòñÿ
íà 40 ìåñòå.
Êñòàòè, ðóññêèå IRC-ñåòè ôóíêöèî-
íàëüíåå ìíîãèõ çàðóáåæíûõ! Ó íàñ
ïðèâåòñòâóåòñÿ íå òîëüêî «ãîëîå»
îáùåíèå, íî è, íàïðèìåð, èãðû (çàã-
ëÿíèòå, ñêàæåì, íà êàíàë #mafia
RusNet�à) èëè ñåðâèñû âðîäå îòï-
ðàâêè SMS-îê íà ìîáèëüíûå òåëå-
ôîíû ïðÿìî èç îêíà ÷àòà.
Òîíêîñòè èñïîëüçîâàíèÿ IRC ìîæíî
óçíàòü ó NeoRa Group
(http://www.neora.ru), Xirc
(http://xirc.ru) è íà äðóãèõ ïîäîáíûõ
ðåñóðñàõ Ðóíåòà.

Êëèåíò è åãî êîìàíäà
Êàê óæå óïîìèíàëîñü ÷óòü âûøå, ïî-
ïàñòü â IRC-ñåòü ëåãêî, äîñòàòî÷íî
çàéòè íà ñàéò ñ ñîîòâåòñòâóþùèì
java-àïïëåòîì. Îäíàêî òàêîé âàðèàíò
ëèøàåò ïîëüçîâàòåëÿ äîñòóïà êî
ìíîãèì ñëóæáàì IRC. Ëó÷øåå ðåøå-
íèå � óñòàíîâêà ñïåöèàëüíîãî êëèåí-
òà. Ðåêîìåíäóåìûå ïðîãðàììû � íà
âðåçêå, èõ èíñòàëëÿöèÿ ïðîèñõîäèò
àâòîìàòè÷åñêè, ïîëüçîâàòåëþ ïîòðå-
áóåòñÿ ëèøü ââåñòè îñíîâíîé è àëü-
òåðíàòèâíûé ïñåâäîíèì (nickname), à
òàêæå óêàçàòü àäðåñ IRC-ñåðâåðà.
Íàéòè åãî ìîæíî íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ âåá-ñàéòàõ, ó ïðîâàéäåðà (ìíî-
ãèå ïðîâàéäåðû îðãàíèçóþò âíóòðåí-
íèå IRC-ñåòè) èëè âîñïîëüçîâàòüñÿ
ñïèñêîì ñåðâåðîâ, âñòðîåííûì â êëè-
åíò. Îáû÷íî íóæíûé àäðåñ èìååò âèä
irc://irc.gcnet.ru, è ùåë÷îê ìûøè ïî òà-
êîé ññûëêå ïðèâåäåò âàñ íà íóæíûé
ñåðâåð (ïðè óñòàíîâëåííîì êëèåíòå).
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî áîëüøèíñòâî ïðîã-
ðàìì íå òðåáóåò ãëóáîêîãî çíàíèÿ IRC,
ïîëåçíî çíàòü äåñÿòîê îñíîâíûõ êî-
ìàíä, ÷òîáû íà ïåðâûõ ïîðàõ íå ðàñòå-
ðÿòüñÿ. Âñå êîìàíäû íà÷èíàþòñÿ ñ
ñèìâîëà «/» (êîñàÿ ÷åðòà). Íàïðèìåð,
÷òîáû ïîïàñòü â RusNet, äîñòàòî÷íî
íàáðàòü â ñòðîêå ÷àòà /server irc.rus-
net.ru è íàæàòü Enter. Åñëè ñåðâåð ïðè
âõîäå ñîîáùàåò, ÷òî âàø ïñåâäîíèì
óæå èñïîëüçóåòñÿ (Nickname already in
use), òî ìåíÿåì åãî êîìàíäîé /nick ííî-
âîå_èìÿ. Ñïèñîê äîñòóïíûõ êàíàëîâ
ìû ïîëó÷èì, ââåäÿ /list èëè /list warcraft
(ïî ýòîé êîìàíäå áóäóò ïåðå÷èñëåíû
êàíàëû, èìåþùèå â íàçâàíèè ñëîâî
warcraft). Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî â ñå-
òÿõ ñ äåñÿòêàìè òûñÿ÷ êàíàëîâ èñïîë-
íåíèå ýòîé êîìàíäû ìîæåò çàòÿíóòüñÿ.

ÂËÞÁËÅÍÍÛÉ Â ÈÐÊÓ
ÎÑÂÀÈÂÀÅÌ ÃËÎÁÀËÜÍÛÉ ×ÀÒ...
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Ïðîïóñêà ââ IIRC

mIRC 6.16
http://www.mirc.co.uk
Ýòî ññàìûé ððàñïðîñòðàíåííûé èè
ôóíêöèîíàëüíûé sshareware IIRC-
êëèåíò ääëÿ WWindows. ÐÐàçìåð ääèñò-
ðèáóòèâà îîêîëî 11200 ÊÊáàéò.

NeoRa Trion
http://www.neora.ru
Ïîëíîñòüþ ððóññêîÿçû÷íûé êêëè-
åíò ññ îîáøèðíûìè ââîçìîæíîñòÿ-

ìè ïïî ïïîääåðæêå ññåðâèñîâ îîòå-
÷åñòâåííûõ IIRC- ññåòåé, ííàñòðîé-
êîé ââíåøíåãî ââèäà, àà òòàêæå ññî
âñòðîåííûìè ññðåäñòâàìè ääëÿ
îáîðîíû ((èõ ììíîãî) èè ççàõâàòà
(êóäà ììåíüøå) IIRC-êêàíàëîâ. ÈÈíñ-
òàëëÿòîð �� 33400 ÊÊáàéò.

Pirch
http://www.pirch.com
Óäîáíàÿ ïïðîãðàììà ññ ïïîääåðæêîé
ñêðèïòîâ, ââîçìîæíîñòüþ ññîåäèíå-
íèÿ ññðàçó ññ ííåñêîëüêèìè ññåðâåðà-
ìè ððàçíûõ IIRC-ññåòåé. ÈÈíñòàëëÿ-
òîð �� îîêîëî 11700 ÊÊáàéò.

ÌÍÎÃÈÅ ÏÏÐÎÂÀÉÄÅÐÛ ÇÇÀÂÎÄßÒ ÄÄËß ÑÑÂÎÈÕ
ÀÁÎÍÅÍÒÎÂ ÂÂÍÓÒÐÈÑÅÒÅÂÛÅ ÑÑÅÐÂÅÐÀ IIRC.



ÑÒÀÒÜÈ

Åñëè âû óæå çíàåòå, ãäå ñîáèðàþòñÿ
äðóçüÿ, òî äëÿ ïðèñîåäèíåíèÿ ê íèì
äîñòàòî÷íî ñêîìàíäîâàòü /join
#èìÿ_êàíàëà (âñå èìåíà êàíàëîâ
äîëæíû íà÷èíàòüñÿ ñ ñèìâîëà #).

Âîéíû ðîáîòîâ è 
ëþäñêèå ðàçáîðêè
Çíàíèå êîìàíä IRC íóæíî ðÿäîâîìó
ïîñåòèòåëþ ëèøü â ñàìîì êðàéíåì
ñëó÷àå. Â ñîâðåìåííûõ êëèåíòàõ êî-
ìàíäû èñïîëíÿþòñÿ ïðîñòî ïðè íà-
æàòèè íà êíîïêè èëè ùåë÷êå ïî
ññûëêå, êàê ìû ïðèâûêëè ïðîäåëû-
âàòü ýòî â îáû÷íîì áðàóçåðå.
À âîò ìîäåðàòîðó (âëàäåëüöó) êàíà-

ëà òàêîå çíàíèå ïðèãîäèòñÿ. Â IRC
íåðåäêè òàêèå çàáàâû äîìîðîùåí-
íûõ õàêåðîâ, êàê ôëóä, ñïàì, âîéíû
áîòîâ èëè ïîïûòêè çàõâàòà ÷óæèõ íè-
êîâ è êàíàëîâ. Ñîãëàñíî ïðàâèëàì
IRC-ñåòè, âû ñàìè ñëåäèòå çà äèñ-
öèïëèíîé íà ñâîåì êàíàëå, à àäìè-
íèñòðàòîðû ñåòè (èõ åùå íàçûâàþò
îïåðàòîðàìè � IRCOp) âìåøèâàþòñÿ
ëèøü â êðàéíèõ ñëó÷àÿõ.
Îñíîâíûõ êîìàíä äëÿ ðàçáîðîê äâå �
/mode +b (çàïðåùàåò ïîëüçîâàòåëþ
âõîä íà êàíàë, ò.å. ban) è /kick (óäàëÿåò
ïîëüçîâàòåëÿ ñ êàíàëà). Åñëè ýòè
«ñòðàøíûå» ïðèêàçû íå ïîìîãàþò è
ðîáîòû, çàøåäøèå íà êàíàë è ïîëó÷èâ-

øèå ñòàòóñ îïåðàòîðà (çíàê +o ïåðåä
íèêîì), ïûòàþòñÿ ñíèìàòü âàøè ban'û
è âîññòàíàâëèâàòü ñâîèõ «ñîáðàòüåâ»
â ïîëíîìî÷èÿõ îïåðàòîðà, òóò óæå ñëå-
äóåò äåéñòâîâàòü ðåøèòåëüíî è, âîç-
ìîæíî, îáðàùàòüñÿ ê àäìèíèñòðàöèè.

Ñîâåòû «îòêëþ÷åííîãî»
È ïîñëåäíåå. IRC � ìîäåðèðóåìàÿ
ñðåäà îáùåíèÿ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
âåñòè ñåáÿ òóò ñëåäóåò òàê æå, êàê è â
îáùåñòâåííîì ìåñòå. Åñëè âû áóäåòå
ïðèñòàâàòü ê íåçíàêîìûì ñ äîìîãà-
òåëüñòâàìè, ìàòåðèòüñÿ ïðè äàìàõ
èëè ëåçòü â äðàêó, òî â îáû÷íîé æèç-
íè âû íàâåðíÿêà íàðâåòåñü íà íåïðè-

ÿòíîñòè. Â IRC ïðîèçîéäåò òî æå ñà-
ìîå � êàê ìèíèìóì, âàñ îòêëþ÷àò.
Êðàòêàÿ ñóòü IRC-ýòèêåòà âûðàæàåòñÿ
ôðàçîé: «Íå äåëàéòå òî, ÷òî ìåøàåò
íîðìàëüíîìó îáùåíèþ ëþäåé äðóã ñ
äðóãîì».
Ïîìíèòå, ÷òî äàæå ñïðÿòàâøèñü çà
ïñåâäîíèìîì, âû íå íåâèäèìêà � âåäü
âûÿñíèòü IP-àäðåñ ãðóáèÿíà íå òàê óæ
ñëîæíî (åñòü ñïåöèàëüíûå ñêðèïòû
äëÿ IRC-êëèåíòîâ), è äàëüíåéøèå ñî-
áûòèÿ (àòàêà õàêåðà, îïðåäåëåíèå
ïðîâàéäåðà è äîìàøíåãî àäðåñà è
ò.ï.) áóäóò çàâèñåòü óæå íå îò âàñ, à îò
íàñòîé÷èâîñòè è íàâûêîâ òîãî, êîãî
âû îñêîðáèëè. 

ÈÃÐÛ ÂÂ ÐÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÎÉ ××ÀÑÒÈ
IRC ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎÏÓËßÐÍÛ.

ÈÃÐÛ �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÂÂÎÑÒÐÅÁÎÂÀÍÍÛÕ
ÒÅÌ ÂÂ IIRC ((ÏÎÑËÅ ÑÑÅÊÑÀ ÈÈ ÇÇÍÀÊÎÌÑÒÂ).
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ÂÂ îïðîñ ñ ôîðóìà: â íîìåðå
03 (180) â «Îíëàéíå» ÿ ïðî-
÷èòàë ñòàòüþ «Èñïîëüçóéòå

ìûëî íå ïî íàçíà÷åíèþ!». Ïðî÷è-
òàë, à ïîòîì ïîäóìàë, ó ìåíÿ æå
ìîæåò áûòü áåñïëàòíûé Èíòåðíåò
ò.ê. åñòü ëîãèí, ïàðîëü, äîñòóï íà
ñàéò www.mail.ru è òàêóþ æå ïî÷òó,
è çà íåå íå íàäî ïëàòèòü! Ïîñëå
ýòîãî ÿ âîøåë â ñâîé ïî÷òîâûé
ÿùèê è ñòàë ãîòîâèòü ïèñüìî-çàï-
ðîñ, ãäå â êîëîíêå «êîìó» óêàçàë
webgate@vancouver-web-pages.com,
à â òåêñòå êîìàíäó � tsource
http://gameland.ru è îòïðàâèë. Ïîëó-
÷èë îòâåò, íî èç íåãî íè÷åãî íå ïî-
íÿë. Òî æå ÿ ïðîäåëàë ñ äðóãèìè
ñåðâåðàìè, êîòîðûå âû óêàçûâàëè,
ïðîáîâàë âñå êîìàíäû (tsource,
source, get) � íå ïîìîãàåò. Ïîòîì,
êàê íàïèñàíî â ñòàòüå, çàêàçàë ïî
ïî÷òå ïðîãðàììó Power2mail, ïîëó-
÷èë åå, óñòàíîâèë, çàïóñòèë, ïîäñî-
åäèíèëñÿ ê Èíòåðíåòó, çàøåë â

íàñòðîéêè... (äàëåå àâòîð âîïðîñà
ïîäðîáíî îïèñûâàåò íåâåðíûé ñïî-
ñîá íàñòðîéêè Power2mail. � Ðåä.)
...ââåë tsource http://www.gameland.ru
íàæàë ÏÎÈÑÊ 1, ïîäîæäàë, à ïî-
òîì ïîÿâèëîñü îêíî, â êîòîðîì íà-
ïèñàíî «îøèáêà ñîåäèíåíèÿ». ß íå
çíàþ, ÷òî ìíå äåëàòü, ìîæåò íå
ýòîò IP íàäî ââîäèòü, íå ïîéìó?
Ïîìîãèòå «ÑÈ», ïîæàëóéñòà, à òî ÿ
ñ óìà ñîéäó, çíàÿ, ÷òî ýòî ìîæíî
ñäåëàòü, íî íå çíàÿ êàê! Òîëüêî íå
íàäî äàâàòü ñàéòû ñî ñïðàâêàìè �

ëó÷øå íàïèøèòå, ãäå è ÷òî ââåñòè
(IP-address, DNS). King
Î: Íàñòðîåê ó Power2mail î÷åíü
ìíîãî, íî îíè âïîëíå èíòóèòèâíû è
ïîíÿòíû. Çàïóñêàåì ïðîãðàììó è â
ìåíþ «Íàñòðîéêè» âûáèðàåì ïóíêò
«Íàñòðîéêè ïðîãðàììû». Íà÷íåì ñ
ïåðâîé çàêëàäêè «Îòïðàâêà» � ñòà-
âèì îòìåòêó íàïðîòèâ «Èñïîëüçóÿ
Power2mail». Íà âêëàäêå «Àäðåñà»
ââîäèì àäðåñ ñâîåãî ïî÷òîâîãî
ÿùèêà, íàïðèìåð, dmitry@mail.ru.
Çàòåì íà âêëàäêå «SMTP-ñåðâåðà»
ââîäèì àäðåñ SMTP, îáû÷íî ýòî
âûãëÿäèò êàê smtp.mail.ru. Ãðàôó
ïîðò îñòàâëÿåì áåç èçìåíåíèé, à â
ãðàôû «Ïîëüçîâàòåëü» è «Ïàðîëü»
ââîäèì ñâîè ëîãèí è ïàðîëü ê ïî÷-
òîâîìó ÿùèêó, ÷òî óêàçûâàëè íà
âêëàäêå «Àäðåñà». Íà âêëàäêå
«Íàñòðîéêè» ìîæíî óêàçàòü èñ-
ïîëüçóåìûé áðàóçåð, âûáðàâ åãî
èç ñïèñêà. Íà ýòîì íàñòðîéêà çà-
êîí÷åíà, è ìîæíî ïîñûëàòü çàïðî-

ñû íà âåá-ñòðàíè÷êè è ôàéëû ÷å-
ðåç Power2mail. Êàê ýòî äåëàòü,
ïîäðîáíî ðàñïèñàíî â ðóññêîÿçû÷-
íîé ñïðàâêå ê ïðîãðàììå. ×òî êà-
ñàåòñÿ âèäà ïîëó÷àåìûõ ñòðàíè-
÷åê, òî îí íå ñîâñåì òàêîé, êàê ìû
ïðèâûêëè. Ñåðâèñû ïåðåñûëêè
âåá-ñòðàíèö ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
îòñûëàþò èõ â òåêñòîâîì âèäå áåç
ãðàôèêè, òàê ÷òî ìû âèäèì òåêñò
ñòðàíèöû, âíèçó êîòîðîé ïðèâåäåí
ñïèñîê âñåõ ññûëîê, ÷òî áûëè íà
íåé. Èõ ìû èñïîëüçóåì äëÿ äàëü-

íåéøåé íàâèãàöèè è, â êîíå÷íîì
èòîãå, äëÿ çàêàçà íóæíûõ ôàéëîâ
ïî e-mail. Íå ñàìûé ïðîñòîé ñïî-
ñîá, çàòî áåç ðåêëàìû è âñïëûâàþ-
ùèõ îêîí, îáåñïå÷èâàåò ïîëíóþ
àíîíèìíîñòü, äà è åñëè ýëåêòðîí-
íàÿ ïî÷òà ó âàñ áåñïëàòíàÿ, òî è
çàãðóçêà èç Èíòåðíåòà íå áóäåò
ñòîèòü íè êîïåéêè.

Anton_2004@mail.ru: ïîäñêàæèòå,
ãäå ìîæíî ñêà÷àòü êàðòû äëÿ îäè-
íî÷íîé èãðû â WC III? À òî âñå ïðî-
øåë, è î÷åíü õî÷åòñÿ ïðîäîëæåíèÿ.
Àíòîí...
Î: Òûñÿ÷è êàðò äëÿ ñåðèè Warcraft ñ
ðîëåâîé, áîåâîé, CTF è äðóãîé íàï-
ðàâëåííîñòüþ ìîæíî ñêà÷àòü ñ
îôèöèàëüíî ïðèçíàâàåìûõ
Blizzard�îì ñàéòîâ, âõîäÿùèõ â ñèñ-
òåìó Warcraft III Authorized Map
Sites. Äëÿ ýòîãî íóæíî ïîñåòèòü
http://www.warcraft.org/w3m/ èëè
http://maps.worldofwar.net. Åñëè ó
âàñ ëîêàëèçîâàííàÿ âåðñèÿ èãðû, òî
î÷åíü çàáàâíûå êàðòû ìîæíî îòûñ-
êàòü â Ðóíåòå, íàïðèìåð, ïî òàêèì
àäðåñàì: http://blizzard.ru/maps/
(îêîëî 200 êàðò) http://www.bliz-
zard.com.ua/maps.html (60 êàðò),
http://warland.ru/mapsind.php
(40 êàðò), http://www.mapwc3.com.ru
(20 êàðò) è ò.ï.

dim_demon@bg.ru: Îòâåòüòå, ïîæà-
ëóéñòà, íà òàêîé âîïðîñ � ãäå â Èí-
òåðíåòå ìîæíî ïîèãðàòü â War3?
Íà battle.net ïî ðÿäó ïðè÷èí ìíå ïî-
ïàñòü íå óäàëîñü, äà è ñ àíãëèéñ-
êèì ïëîõîâàòî. Demon
Î: Óâû, ñ ïèðàòñêîé âåðñèåé ïî-
ïàñòü íà îôèöèàëüíûé ñåðâåð
Battle.net ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî,

è íèêàêèå ãåíåðàòîðû êëþ÷åé òóò
«âñåðüåç è íàäîëãî» íå ïîìîãóò.
Âïðî÷åì, êàê íè óäèâèòåëüíî, íî ðå-
øåíèå åñòü è îíî èçâåñòíî äàâíûì-
äàâíî. Åùå ñî âðåìåí Diablo ñóùå-
ñòâóþò è ðàçâèâàþòñÿ ýìóëÿòîðû
ñåðâåðîâ Battle.net, êóäà áåç ïðî-
âåðêè CD-key ïðèíèìàþò âñåõ æåëà-
þùèõ. Âîçìîæíî, âàì ñòîèò ïîïû-

òàòüñÿ ïîèãðàòü íà òàêîì ñåðâåðå â
íàøåì ñåãìåíòå Ñåòè � ïðîáëåì ñ
ÿçûêîì òóò òî÷íî íå áóäåò. Ïîïðî-
áóéòå çàéòè íà òàêèå àäðåñà:
http://www.playground.ru/server/bnet/
(Warcraft/Starcraft/Diablo, ïîäðîáíàÿ
èíñòðóêöèÿ ïî ïîäêëþ÷åíèþ),
http://www.chelcom.ru/game/warcraft.html
(òå æå èãðû ïëþñ èíñòðóêöèÿ),
http://game.perm.ru è ò.ä.

Âîïðîñû îñòàâëÿéòå íà ôîðóìå
«Ñòðàíû Èãð» èëè ïðèñûëàéòå íà
dolser@gameland.ru. 
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ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ

Óâû, ñ ïèðàòñêîé âåðñèåé ïîïàñòü íà îôèöèàëüíûé ñåðâåð Battle.net ïðàêòè÷åñêè
íåâîçìîæíî, è íèêàêèå ãåíåðàòîðû êëþ÷åé òóò «âñåðüåç è íàäîëãî» íå ïîìîãóò. 
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SECRET AREAÊÎÄÛ

Àâòîð:
Ïåòð Ãîëîâèí
golovin@gameland.ru

[PC] CODENAME: 
PANZERS, PHASE TWO

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó E è ââåäèòå îäèí
èç ïðåäñòàâëåííûõ íèæå ÷èòîâ:
MRHILTER � âûçâàòü ïîäêðåïëåíèå;
ICYCLEREPAIRMAN� ðåìîíò âñåé òåõíèêè;
SELFDEFENCEAGAINSTFRESHFRUIT � ðåæèì áîãà;
MOTORHEAD � âñå þíèòû óíè÷òîæàþòñÿ ñ îäíîãî
âûñòðåëà;
DIRTYHUNGARIANPHRASEBOOK � âûèãðàòü ìèññèþ.

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó (òèëüäà) è â îòêðûâøåìñÿ îêíå êîíñî-
ëè íàïå÷àòàéòå óêàçàííûå êîìàíäû:
aiCheats.code TheAllSeeingEyeOfTheAIProgrammer � ïîêàçàòü ïîëíóþ
ñòàòèñòèêó èãðîêîâ;
renderer.drawFps 1 � âûâåñòè íà ýêðàí èíôîðìàöèþ î êîëè÷åñòâå
êàäðîâ â ñåêóíäó;
aiCheats.code Tobias.Karlsson � íåâèäèìîñòü;
aiCheats.code Thomas.Skoldenborg � óíè÷òîæèòü âñåõ áîòîâ;
aiCheats.code WalkingIsWayTooTiresome � èçìåíèòü òî÷êó ïîÿâëåíèÿ
íà êàðòå;
localProfile.setName [èìÿ] � èçìåíèòü íàçâàíèå ïðîôàéëà;
demo.recordDemo [íàçâàíèå ðîëèêà] � íà÷àòü çàïèñü âèäåî â ïàïêó
Program Files\EA Games\Battlefield 2 Demo\mods\bf2\Demos directory
demo.stopRecording � îñòàíîâèòü çàïèñü ðîëèêà;
gameLogic.togglePause � ïîñòàâèòü èãðó íà ïàóçó;
renderer.drawConsole 0 � îòêëþ÷èòü äîñòóï ê êîíñîëè;
renderer.drawHud 0 � âûêëþ÷èòü äèñïëåé HUD.
Ïðèìå÷àíèå: «0» â ñòðîêå êîìàíäû îçíà÷àåò, ÷òî äåéñòâèå ÷èòà
îòìåíåíî, äëÿ ïîâòîðíîãî âêëþ÷åíèÿ ïîäñòàâüòå öèôðó «1».

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü ñ
ïîìîùüþ êëàâèøè Ó (òèëüäà).
Èñïîëüçóéòå ïðèâåäåííûå äàëåå
êîìàíäû:
lua levelend() � ïðîïóñòèòü óðîâåíü; 
lua allammo() � âîññòàíîâèòü áîåçàïàñ;
lua medave() � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå; 
lua god() � ðåæèì áîãà; 
lua PlayerInvisible() � íåâèäèìîñòü äëÿ
ïðîòèâíèêîâ; 
lua speed(1-99) � èçìåíèòü ñêîðîñòü
èãðû;  
lua PTFly � ðåæèì ïîëåòà; 
lua PTLowGoreVersion() � óìåíüøèòü
óðîâåíü æåñòîêîñòè;

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ íåîáõîäèìîãî îðóæèÿ
âîñïîëüçóéòåñü òàêèìè êîìàíäàìè:
lua summon(PickupKnife); 
lua summon(PickupColt);
lua summon(PickupSocom);
lua summon(PickupMac10);
lua summon(PickupPumpGun); 
lua summon(PickupM16);
lua summon(PickupSniper); 
lua summon(PickupGatlingGun); 
lua summon(PickupFlamer);
lua summon(PickupJackhammer); 
lua summon(PickupUdderGun);
lua summon(PickupA_Gun);
lua summon(PickupIonRifle); 
lua summon(PickupPitBull);
lua summon(PickupSpectreEyes).

[ÐÑ] PSYCHOTOXIC:
GATEWAY TO HELL[PC] RISING KINGDOMS

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå
êëàâèøó E, ÷òîáû âûç-
âàòü êîíñîëü è ââåäèòå
ñëåäóþùèå ÷èòû: 
makemefamous � ïîëó÷èòü
ñåìü ïîáåä ïîäðÿä; 
makemerich � ïîëó÷èòü
3000 åäèíèö çîëîòà è 100
åäèíèö äðàãîöåííûõ êàì-
íåé; 
fasterfaster � áûñòðàÿ ïðî-
êà÷êà þíèòîâ.
Ïðèìå÷àíèå: ïîñëå àêòèâà-
öèè êîìàíäû åùå ðàç íàæ-
ìèòå E äëÿ ïîäòâåðæäå-
íèÿ ââîäà.

[PS2] MADAGASCAR

Âñå óêàçàííûå êîìàíäû
ââîäÿòñÿ âî âðåìÿ èãðû:
\, Z, V, V, O, M, P, N,
T, X, R � ðåæèì áîãà;
O, O, O, R, N, M, V, T,
O, T � âûáîð óðîâíÿ.

[PC] EMPIRE EARTH 2

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå
E, ÷òîáû àêòèâèðîâàòü
ðåæèì ââîäà ÷èòîâ. 
Icheat � âêëþ÷èòü ðåæèì
èñïîëüçîâàíèÿ êîìàíä;
Loot � äîáàâèòü 10000 åäè-
íèö äëÿ êàæäîãî ðåñóðñà;
Punish � 20 åäèíèö óðîíà
äëÿ âûáðàííîãî þíèòà èëè
îòðÿäà;
recharge me � âîññòàíîâèòü
ýíåðãèþ âûáðàííîãî þíèòà;
win � ïîáåäà â ìèññèè;
epoch up � ïåðåõîä ê ñëå-
äóþùåé ýïîõå.

ÅÙÅ

[PC] BATTLEFIELD 2

PC

Âñå ÷èòû ââîäÿòñÿ â ãëàâíîì
ìåíþ èãðû ïðè çàæàòîé
êëàâèøå N:
^, R, P, `, O, X � áåñêîíå÷-
íîå îðóæèå;
X, R, ^, ^, R, X � ðåæèì áîãà;

O, P, R, P, R � áåñêîíå÷-
íûé çàïàñ ìåíòàëüíîé ýíåð-
ãèè (Mind Power);
X, R, ^, ^, R, X � íåóÿçâè-
ìîñòü.

[PS 2] DESTROY
ALL HUMANS!PLAYSTATION 2

PC

PC
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[PC] JUICED
Çàéäèòå â ìåíþ ââîäà ÷èòîâ è ââåäèòå êî-
ìàíäó PINT, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì
ìàøèíàì â àðêàäíîì ðåæèìå.

PC
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Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè. ÅÅñëè ååñòü ÷÷òî ññêà-
çàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, èè ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!
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[PC] ROLLERCOASTER 
TYCOON 3: SOAKED!

Äëÿ àêòèâàöèè òîãî èëè èíîãî ðåæèìà, íàçîâèòå ïåðñîíàæà èãðû îäíèì èç
ýòèõ èìåí:
Make Me Sick � âñå ãîñòè çàáîëåâàþò;
Atari � ñìåþùèåñÿ ïîñåòèòåëè;
Mouse � ãîñòè ïàðêà îñòàíàâëèâàþòñÿ íà ìåñòå;
John D Rockefeller � êàæäûé äåíü â âàøó êàçíó äîáàâëÿåòñÿ $10.000;
Andrew Gillett � óâåëè÷èâàåòñÿ öåííîñòü ïàðêà (â ïåðâîé ìèññèè ïåð-
âîíà÷àëüíîå çíà÷åíèå ýòîé âåëè÷èíû óäâàèâàåòñÿ);
A Hitchcock � íàïàäåíèå óòîê;
Ghost Town � íîâûå ïîñåòèòåëè íå ìîãóò ïðîéòè âíóòðü;
Chris Sawyer � ãîñòè ïàðêà íà÷èíàþò ïðûãàòü;
Shifty � ãîñòè ïàðêà íà÷èíàþò òàíöåâàòü;
PhotoStory � ãîñòè ïàðêà ôîòîãðàôèðóþò äðóã äðóãà;
D Lean � ñâîáîäíàÿ êàìåðà.

EASTER EGGS
THE PUNISHER
Â îäíîì èç ðîëèêîâ èãðû
ãëàâíûé ãåðîé ðàçãîâàðèâà-
åò ñ ïîëèöåéñêèì, ñëó÷àéíî
óïîìèíàþùèì â äèàëîãå
èìÿ Ìýò Ìåðäîê, ýòîò ÷åëî-
âåê ïîäîçðåâàåòñÿ ñòðàæàìè
çàêîíà â ñåðèè ïðåñòóïëå-
íèé. Òå èç âàñ, êòî õîðîøî
çíàêîì ñ îðèãèíàëüíûìè êî-
ìèêñàìè êîìïàíèè Marvel
(èëè èõ ýêðàíèçàöèÿìè), íà-
âåðíÿêà âñïîìíÿò, ÷òî òî÷íî
òàê æå çîâóò «â ìèðó» äðóãî-
ãî ñóïåðãåðîÿ � Ñîðâèãîëîâó.

METAL GEAR SOLID 3: 
SNAKE EATER
Íà÷íèòå ìèíè-èãðó Snake vs.
Monkey è âî âðåìÿ áðèôèí-
ãà ïðèñëóøàéòåñü ê äèàëîãó
ïåðñîíàæåé. Îäèí èç íèõ
ïðîèçíåñåò ôðàçó «Can't

Sam or Gabe do it?». Ïîä Ñý-
ìîì èìååòñÿ â âèäó ãëàâíûé
ãåðîé øïèîíñêîãî òðèëëåðà
Splinter Cell, à Gabe � ýòî
àãåíò èç èãðû Syphon Filter.
Îáîèõ âïîëíå ìîæíî ñ÷è-
òàòü êîëëåãàìè Ñíåéêà.

GRAND THEFT AUTO: 
SAN ANDREAS
Âî âðåìÿ ðîëèêà â ìèññèè
Catalina's Robbery âíèìà-
òåëüíî ïðèñìîòðèòåñü ê îê-
íó, âîçëå êîòîðîãî ïðîèñõî-
äèò ðàçãîâîð áàíäèòîâ.
Íàäïèñü íà ïóëåíåïðîáè-
âàåìîì ñòåêëå
ãëàñèò: «Max
Payne �
Bulletproof
Glass». Òàê
âîò ÷åì çà-
íÿëñÿ Ìàêñ
Ïýéí ïîñëå
âûõîäà íà
ïåíñèþ!

GRAND THEFT AUTO: SAN
ANDREAS

Ðóññêèé ññëåä
Â ïóñòûíå âîçëå Ëàñ-Âåíòó-
ðàñ ìîæíî îáíàðóæèòü î÷åíü
èíòåðåñíûé ìàãàçèí÷èê. Ïðè-
ìå÷àòåëåí îí ñâîèì íàçâàíè-
åì è ëîãîòèïîì, êîòîðûé êðó-
òèòñÿ íà êðûøå. King Ring!
Òî÷íî òàê æå íàçûâàåòñÿ ìó-
çûêàëüíàÿ êîìïîçèöèÿ ðóñ-
ñêîãî ðýïåðà Ñåðåãè èç ñàóí-
äòðåêà ê ôèëüìó «Áîé ñ
òåíüþ».

Èñòèíà ããäå-òòî ððÿäîì...
Ïî äîðîãå íà ñåêðåòíóþ âîåí-
íóþ «Áàçó 51» íàõîäèòñÿ ðåñ-
òîðàí÷èê ñ âðàùàþùèìñÿ
ÍËÎ â êà÷åñòâå ëîãîòèïà.
Åñëè çàéäåòå âíóòðü, âû óâè-
äèòå ìíîãî÷èñëåííûå ñíèìêè
êîñìè÷åñêèõ êîðàáëåé è ëþ-
äåé, ñòîÿùèõ ðÿäîì ñ íèìè. À
â äàëüíåé êîìíàòå åñòü êàðòà
ñ ìåñòàìè âûñàäêè èíîïëàíå-
òÿí íà òåððèòîðèè øòàòà Ñàí-
Àíäðåàñ. Îäíî èç ýòèõ ìåñò �
òà ñàìàÿ «Áàçà 51», à äðóãîå �
ïîëå. Âñåãî íà êàðòå íàõî-
äèòñÿ 6 èëè 7 òàêèõ ìåñò. Íó
è êòî òåïåðü óäèâèòñÿ, ïî÷å-
ìó íè Êàðëà, íè åãî âðàãîâ
íå óáèòü ñ ïåðâîé ïóëè?

Àâòîð: ÞÞðèé ÑÑèçîâ
[yaschik_ilicha@mail.ru] 
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Â ïåðâîé ÷àñòè îáçîðà ìû ðàñ-
ñìîòðèì ïÿòíàäöàòü áîéöîâ èç ÷èñ-
ëà òåõ, ÷òî îòêðûòû èçíà÷àëüíî:
Craig Marduk, Marshall Law,
Hwoarang,  King, Raven, Asuka
Kazama, Feng Wei, Paul Phoenix, Lei
Wulong, Nina Williams, Steve Fox,
Kazuya Mishima, Jin Kazama, Lee
Chaolan, Bryan Fury. Â ñïèñîê íå
ïîïàëè: Christie Monteiro (Eddie
Gordo), Jack 5, Ling Xiaoyu, Julia
Chang è Yoshimitsu. Î íèõ, à òàêæå
åùå î äåñÿòêå ñêðûòûõ ãåðîåâ, ìû
ðàññêàæåì âî âòîðîé ÷àñòè äæàãë-
ãàéäà.
Ñðàçó ïðåäóïðåäèì, áîëüøèíñòâî
ïðåäñòàâëåííûõ äæàãëîâ íå ÿâëÿ-
þòñÿ ñàìûìè ñèëüíûìè èëè ìíîãî-
óäàðíûìè. Êðèòåðèè, ïî êîòîðûì
îíè ïîïàëè â ýòîò ñïèñîê, � îòíî-
ñèòåëüíàÿ ïðîñòîòà âûïîëíåíèÿ
âêóïå ñ âåñîìûì ïðîöåíòîì íàíî-
ñèìîãî ïîâðåæäåíèÿ. Îñâîèâøèñü
ñ áàçîâîé ÷àñòüþ, âû ñàìè ñ ëåã-
êîñòüþ ñìîæåòå êîìáèíèðîâàòü
ðàçíûå òèïû óäàðîâ (ôðàãìåíòû
êîìáî, ëàóí÷åðû, ïîäõâàòû è
ïðî÷.), âûáèðàÿ äëÿ ñåáÿ íàèáîëåå
îïòèìàëüíûå ðåøåíèÿ. Çàìåòèì
òàêæå, ÷òî â ïðèâåäåííûõ íèæå
êîìáèíàöèÿõ óêàçàí «÷èñòûé
óðîí», ò.å. âñå îíè ðåàëèçóåìû áåç
ïîìîùè ñòåí è áåç ó÷åòà Wall
Damage. Ñîîòâåòñòâåííî, ïðè ïî-
ïàäàíèè ïðîòèâíèêà íà ñòåíêó, ëþ-
áàÿ èç êîìáèíàöèé ìîæåò êàê íà-
íåñòè äîïîëíèòåëüíûé óðîí, òàê è,
íàîáîðîò, ïðåðâàòüñÿ. Íàïðîòèâ
êîìáèíàöèè â ñêîáêàõ óêàçàí íàíî-
ñèìûé äæàãëîì óðîí.
Çàîäíî ìû ïðèâîäèì èíôîðìàöèþ
î ñàìîì ñèëüíîì áðîñêå äëÿ êàæ-
äîãî èç ïåðñîíàæåé, à òàêæå êîì-
áèíàöèè äëÿ óõîäà îò íåãî. Ïîäðà-
çóìåâàåòñÿ áðîñîê (çàõâàò), êîòî-
ðûé ïðèìåíåí ê ñòîÿùåìó íàïðî-

òèâ âàñ ïåðñîíàæó; çàõâàòû ñáîêó
èëè ñçàäè èíîãäà íàíîñÿò áîëüøèé
óðîí, íî âñåãäà îäíîòèïíû, ÷òî
ñíèìàåò ïðîáëåìó âûáîðà.

CRAIG MARDUK
Ñàìûé ñèëüíûé îäèíî÷íûé çàõâàò: 
Jackhammer:  f,HCF+1 (45 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1
Êðîìå òîãî, Ìàðäóê îáëàäàåò áîëü-
øèì êîëè÷åñòâîì çàõâàòîâ òèïà
mount èç Valey Tudo Stance. Îçíà-
êîìèòüñÿ ñ íèìè ïîäðîáíåå âû ìî-
æåòå â ìóâëèñòå ïåðñîíàæà
(Command List).
Äæàãëû:
f,f+1, 1, f,f+1,2 (42 dmg)
f,f+1, 1, 1, 2, 2+4 (52 dmg)
f,f+1, d/f+3, 1, 1, 2+4 (56 dmg)
f+2,1, f,f+1,2 (71 dmg)
d/f+1, 2, d/f+3, 2, 2, 2, 2 (55 dmg)
d/f+1, 2, 2, 2+4 (48 dmg)
d/f+1, 2, 1, f+2,1 (48 dmg)
d/b 1+2, u/f+4, 2+4 (57 dmg)
d+1+2, 2, 1, f+2, 1 (57 dmg)

MARSHALL LAW
Ñàìûé ñèëüíûé çàõâàò:
Atomic Dry Hump: f+2+3 (óðîí 40
dmg); óõîä îò çàõâàòà: 1
Äæàãëû:
CH (êîíòðõèò) b+1,2,1, 4, b+2,3,4
(71 dmg)
ws (while standing, âî âðåìÿ âñòàâà-
íèÿ èç ïîëîæåíèÿ FC)+2, 4, b+2,3,4
(54 dmg)
ws+2, 2, 2, b+2, 2 (54 dmg)
d+2,3 1, b+1,2,1 (51 dmg)
u/f+4, ws+4, b2,3,4 (54 dmg)
U/F+4,3 1,2,3, 1,2,3 (64 dmg)
U/F+4, 3, d+1, 3 (59 dmg)
CH b+1,2,1, U/F+4,3 (68 dmg)
b+1, 2, 1, d+1,3 (59 dmg)

HWOARANG
Ñàìûé ñèëüíûé çàõâàò:
Anti-Sub Rocket: RFF (ñòîéêà Right
Foot Forward) 1+3 èëè RFF 2+4
(óðîí 50 dmg); óõîä îò çàõâàòà: 1+2
d+3,4, B+3, d/f+3+4 (63 dmg)
d/f+3, 3,3,3,3 (53 dmg)

Tekken 5 juggle combo starter kit

Tekken 5ÒÀÊÒÈÊÀ 

Èãðà íà wake-up'àõ
Óäà÷íî ïïðîâåñòè êêó÷ó
äæàãëîâ ççà ëëþáèìîãî
ïåðñîíàæà �� ååùå ïïîëäåëà.
×òîáû îîêîí÷àòåëüíî ííå
äàâàòü ïïðîòèâíèêó îîïðà-
âèòüñÿ ââî ââðåìÿ ááîÿ, ííå-
îáõîäèìî ííàó÷èòüñÿ ïïðà-
âèëüíî èèãðàòü ííà wwake-
up'àõ. ÒÒî ååñòü ááàíàëüíî ííå
äàâàòü ïïðîòèâíèêó ïïîä-
íÿòüñÿ ññ ççåìëè, ääîáèâàÿ
åãî ííà ââñòàâàíèè. ÁÁîëü-
øèíñòâî ïïåðñîíàæåé îîá-
ëàäàþò êêó÷åé ïïðèåì÷èêîâ,
êîòîðûå ïïðåäíàçíà÷åíû
ñïåöèàëüíî ääëÿ ýýòîãî. ÈÈ
íàîáîðîò: òòåì, êêòî ííà ççåì-
ëå óóæå ââàëÿåòñÿ, ææèçíåí-
íî ííåîáõîäèìî ââñå ïïðè-
åì÷èêè ïïðîòèâíèêà ççíàòü,
èçäàëåêà ââèäåòü èè ââñòðå-
÷àòü ââî ââñåîðóæèè. ÁÁîëü-
øèíñòâî ííèæíèõ ïïîäñå÷åê
ëåãêî ááëîêèðóþòñÿ ïïîñðå-
äñòâîì llow pparry ((d+f) ääà-
æå èèç ïïîëîæåíèÿ ëëåæà. ÊÊ
ïðèìåðó, dd/f+3 óó ÁÁðàéàíà
èìååò îî÷åíü ááîëüøîé ììè-
íóñ ííà ááëîêå, èè ååñëè ââàì
óäàëîñü ççàùèòèòüñÿ, ììî-
æåòå ááåç îîïàñêè ïïîäáðà-
ñûâàòü îîïïîíåíòà ääæàã-
ëîì, ííà÷èíàþùèìñÿ ëëàóí-
÷åðîì ÷÷åðåç wws+. ÎÎêàçàâ-
øèñü ííà ççåìëå, ííå ççàáû-
âàéòå ïïîëüçîâàòüñÿ ïïåðå-
êàòàìè ((2 èè dd+2) èèëè îîò-
òàëêèâàéòå ííàñåäàþùåãî
âðàãà ïïèíêîì ((d+3 èèëè
d+4). ÑÑòàðàéòåñü ááåç ííóæ-
äû ííå îîòêàòûâàòüñÿ ííàçàä
(òàê ââàñ ëëåã÷å ââñåãî ïïîé-
ìàòü), ííî èè ííå ççàáûâàéòå
î ïïîäúåìå ííà ííîãè ññ óóäà-
ðîì ((èç îîòêàòà ííàçàä:
b+3+4). ÏÏðûæîê ññ óóäàðîì
ðóêàìè ((èç ïïåðåêàòà ââïå-
ðåä: ff+1+2) ññ îîïûòíûì
ïðîòèâíèêîì ëëó÷øå ííå
ïðèìåíÿéòå �� ííàðâåòåñü
íà êêîíòðàòàêó.

Â ýýòîì ããàéäå ììû ïïðîäîëæàåì ððàññêàçûâàòü îî òòàêòèêå ââåäåíèÿ ááîÿ ââ TTekken 55. ÁÁëèæàéøèå ääâà ííîìåðà òòåìîé
äëÿ îîáñóæäåíèé ááóäóò ääæàãëû ïïåðñîíàæåé. ÒÒàê êêàê ââ TT5 îîòñóòñòâóåò ôôóíêöèÿ aair ccontrol, ääæàãëû ÿÿâëÿþòñÿ
íåíàêàçóåìûì ññïîñîáîì ííàíåñåíèÿ ïïðîòèâíèêó êêàê ììîæíî ááîëüøåãî êêîëè÷åñòâà ïïîâðåæäåíèé ççà îîäíó
êîìáèíàöèþ, àà èèõ ççíàíèå èè óóìåíèå ïïðàâèëüíî ïïðèìåíÿòü �� îîäíèì èèç ããëàâíûõ òòàêòè÷åñêèõ ïïðåèìóùåñòâ.

Àâòîð:
Àëåêñåé Êî÷åðîâ
k8@rambler.ru

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru
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ÏÎÄÑÅ×ÊÀ ÈÈÇ ÑÑÀÉÄÑÒÅÏÀ �� ÓÓÄÀÐ ÍÍÅÎÆÈ-
ÄÀÍÍÛÉ ÈÈ ÊÊÎÂÀÐÍÛÉ. ÀÀ ÏÏÎÊÀ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ
ÏÎÄÍÈÌÀÅÒÑß, ÂÂÄÀÐÜÒÅ ÅÅÌÓ ÅÅÙÅ!
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d/f+3,3, d/f+3+4 (54 dmg)
f,N,d/f+4, d/b+3+4 (53 dmg è áîëåå)
d/f+2, 3,3,3,3 (42 dmg)
b+3, 3~4, d/f+3+4 (60 dmg)
b+3, SSR (side step right), 3,4,3 (48
dmg)
u/f+3, 4, d/b+4,4 (40 dmg)

KING
Ñàìûé ñèëüíûé îäèíî÷íûé çàõâàò:
Gigant Swing: f, b, HCF+1 (65 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1+2
Êàê ïðîôåññèîíàëüíûé ðåñëåð,
King îáëàäàåò ãèãàíòñêèì êîëè÷å-
ñòâîì ìóëüòèçàõâàòîâ, îáùèé óðîí
îò êîòîðûõ ïîðîé ïðîñòî ïîòðÿñà-
åò. Óçíàòü èõ êîìáèíàöèè âû ìîæå-
òå â ìóâëèñòå ïåðñîíàæà.
Äæàãëû:

u/f+4, 2, f+2,2, 1,
b+3 (49 dmg)
u/f+4, f+2,2 1, 1,

f+1+3 (45 dmg)
u/f+4, 2, 2, 1+2, 1+2 (44 dmg)
CH 4, f+2+4 (55 dmg)
ws+1+2, 1, 1, f+2, 2, 2 (50 dmg)

RAVEN
Ñàìûé ñèëüíûé çàõâàò:
Undertaker: HCB, f+1+2 (óðîí 48
dmg); óõîä îò çàõâàòà: 1+2
Äæàãëû:
4~3, 3,3, b+2,2,3  (65 dmg)
4~3, 3,3, 1+2 (60 dmg)
4~3, 1,2, b+2,2,3 (60 dmg)
4~3, f,f+3, 1, 4~3,3 (62 dmg)
ws+1, 3, 3, 1+2 (45 dmg)
f,f+3, 1, 1, b+2,2,3 (52 dmg)
f,f+3, 1, 1, d/f+4,4 (42 dmg)
f,f+3, 1, 1, 4~3, 1+2 (56 dmg)
f,f, N+3, 4~3,4 (39 dmg)
SDW (ñòîéêà b+3+4) 3+4, d/f+3+4
(39 dmg)
QCF (ïðîêðóòêà êðåñòîâèíû èç ïî-
ëîæåíèÿ down äî ïîëîæåíèÿ for-
ward) +2, b+4, b+4,4 (34 dmg)

ASUKA KAZAMA
Ñàìûé ñèëüíûé çàõâàò:
Raging Rapid: FC (Full Crouch, ïîë-
íîå ïðèñåäàíèå),d/f,d,d/f+1+2 
(óðîí 60 dmg); óõîä îò çàõâàòà: 1+2

Äæàãëû:
1+2, 1+4, b+2, 1, 3 (52 dmg)
2, u/f+3, 1,3,4  (45 dmg)
f+2, 1, 1, b+2,1,4 (51 dmg)
f+2, u/f+3, b+2,1,3 (55 dmg)
d/f+2, b+2,1,4 (43 dmg)
d+3+4, 1+4, b+2,1,4 (57 dmg)

FENG WEI
Ñàìûé ñèëüíûé çàõâàò:
Avalanche: d/f+1+2 (óðîí 40 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1+2
Äæàãëû:
ws+2, f+2, 1, 2 (47 dmg)
QCF+3, 1, 2, d/f+1, b+1+2 (45 dmg)
QCF+3, d/f+1, d/f+1, d/f+2,1 
(47 dmg)
f,f+4, b+2,3,4,2 (48 dmg)
f,f+4, f+4,3 (42 dmg)
f,f+4, 1, 1, b+1+2 (38 dmg)
u/f+4, 1, f+4,3 (37 dmg)
d/f+3, d/f+1, d/f+1, d/f+1 (44 dmg)
SS+4, d/f+1, 1, f+3,2 (53 dmg)
SS+4, d/f+1, d/f+1, d/f+1, d/f+1, 
(42 dmg)
SS+4, d/f+1, d/f+1, d/f+2, 1 (45 dmg)

PAUL PHOENIX
Ó ýòîãî ïåðñîíàæà åñòü 4 çàõâàòà,
óðîí îò êàæäîãî èç êîòîðûõ îäèíà-
êîâ (40 dmg):
Kajou Palm: 2+4~b; óõîä îò çàõâàòà: 2
Monkey Flip: b+1+4; óõîä îò çàõâàòà: 1
Face Smash: d/f+1+2; óõîä îò çàõ-
âàòà: 1+2
Shoulder Ram: f,f+1+2; óõîä îò çàõ-
âàòà: 1+2
Äæàãëû:
QCF+1, 1, 1, 1, 1, QCF+2 (48 dmg)
QCF+1+2, d+4~2 (37 dmg)
d/f+2, 3, f,f+2~1 (48 dmg)
d/f+2, b+3, d/f+1, d+1+2 (45 dmg)
u/f+4, 1, b+3, d/f+1~B,1 (37 dmg)
ws+2, 1, 1, u/f+3 (34 dmg)
u/f+3~4, 1+2 (38 dmg)
u/f+4, u/f+4, d+4~2 (42 dmg)
u/f+4, d/f+1, d/f+1~2 (35 dmg)
u/f+3~4, d+1+2 (47 dmg)

LEI WULONG
Ñàìûé ñèëüíûé çàõâàò: Trip
Takedown f,f+1+2 (38 dmg); óõîä îò
çàõâàòà: 1+2

Tekken 5

ÍÅ ÏÏÓÃÀÉÒÅÑÜ, ÌÌÅ× ÓÓ ÍÍÈÍÛ �� ËËÈØÜ ÊÊÐÀÑÎÒÛ
ÐÀÄÈ. ÁÁÎßÒÜÑß ÍÍÀÄÎ ÉÉÎÑÈÌÈÖÓ...

Ðàíã ïåðñîíàæà
Â AArcade BBattle ââû ççàðàáà-
òûâàåòå ððàíãè, ÿÿâëÿþùèå-
ñÿ ïïîêàçàòåëåì ââàøåãî
ìàñòåðñòâà. ÏÏî ññóòè, ððàíãè
íóæíû ääëÿ òòîãî, ÷÷òîáû,
ïðèäÿ ííà îî÷åðåäíîé ÷÷åì-
ïèîíàò èè ççàãðóçèâ ññâîé
ïðîôèëü, ïïîêàçàòü îîïïî-
íåíòàì, ííàñêîëüêî õõîðîøî
âû ââëàäååòå vvs èèãðîé.
Âñëåä ççà ððàíãàìè ((ó÷åíè-
÷åñêèå êêþ èè ììàñòåðñêèå
äàíû) èèäóò ççâàíèÿ, óóìåíèå
ðàçáèðàòüñÿ ââ êêîòîðûõ
óáåðåæåò ââàñ îîò ììíîãèõ
áåä:
! Çåëåíûé ööâåò - SShihan,
(4-55 ääàí)
! Æåëòûé ööâåò - VVirtuoso,
Master, EExpert
! Îðàíæåâûé ööâåò - SSage,
Legend, CChampion
! Êðàñíûé ööâåò ííàäïèñè -
Deity, CConqueror, WWarlord
! Çîëîòîé ööâåò ííàäïèñè -
Tekken LLord
Çäåñü ææå ((ðåæèì AArcade
Battle) ììîæíî ççàðàáàòû-
âàòü ääåíüãè ääëÿ ïïîêóïêè
àêñåññóàðîâ èè ýýêñòðà-êêîñ-
òþìîâ. ÎÎá ýýòîì ÷÷èòàéòå
÷óòü ääàëüøå.

ÍÅ ÇÇËÎÓÏÎÒÐÅÁËßÉÒÅ ÑÑÈËÜÍÛÌÈ ÓÓÄÀÐÀÌÈ: ÎÎÍÈ,
ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÏÏÎËÅÇÍÛ, ÍÍÎ ××ÐÅÂÀÒÛ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ ÑÑÈËÜÍÛ-
ÌÈ ÊÊÎÍÒÐÄÅÉÑÒÂÈßÌÈ ÑÑÎ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.



Äæàãëû:
f, f+2, f+2, f+2, d/f+1+2 (45 dmg)
f, f+3, f+2, f+2,3 (49 dmg)
u/f+4, 1, 2, [1] 2, 2 (50 dmg)
[1] 2, 2, 2, 2 (48 dmg)

NINA WILLIAMS
Ñàìûé ñèëüíûé çàõâàò:
Lifting Toss: 2+4 èëè 2+4~F (óðîí 35
dmg); óõîä îò çàõâàòà: 2
Äæàãëû:
SS+2, 1, 1, f+1+2 (30 dmg)
d/b+1+2,f+1+2 (109 dmg)
d/b+2, 3~4 (70 dmg)
d/b+4, 3, f+4,4 (45 dmg)
d+3, 2, d+3, 2, f+1+2 (45 dmg)
d+3, 2, d/f+1, d/f+1, d/f+1, d/f+4 (41 dmg)
u/f+3, b+3, b+3 (49 dmg)

STEVE FOX
Ó Ñòèâà åñòü 3 çàõâàòà, óðîí îò êàæ-
äîãî èç êîòîðûõ îäèíàêîâ (40 dmg):

Swordfish Stretch: f,f+1+2; óõîä îò
çàõâàòà: 1+2
Eagle Elbow: QCB+2+4; óõîä îò çàõ-
âàòà: 2
Griffon: FLK (Flicker Stance) b+1+2;
óõîä îò çàõâàòà: 1+2
Äæàãëû:
d/f2, 2,1~b FLK (Flicer stance 1+2) 1,
f+2,1~b, FLK 1 ALB 2 (64 dmg)
CH ALB (Albatross spin 3+4) 2, SS+l,
2,1, f+2,1, f+2,1, ALB 2 (80 dmg)
3,1,1 f+2,1~FLK 1~ ALB 2 (82 dmg)
d/f+2, b+1~b FLK 1, f+2,1~b FLK 1 ~b
FLK ALB 2 (61 dmg)
d/f+2,b+1~b,1,f+2,1,f+2,1~b,3+4,2 
(69 dmg)
DCK (ducking f+3+4) 2, d/f+1,2,1,
f+2,1~b, FLK 1~b 3+4,2 (65 dmg)
DCK 2, d/f+1,2,1, f+2,1~b, FLK b+2 
(63 dmg)
d/f+2,2, 1, 1,2,1~b, FLK b+2 
(55 dmg)

d/f+2,2, 1, f+2,1~b, FLK 1~b, 3+4,2 
(54 dmg)
ALB 2, f+2,1 f+2,1~b, FLK 1~b, 3+4,2
(74 dmg)
ALB 2, d/f+2, 1,2,1~b, FLK b+2 
(64 dmg)
ALB 2, 3,1~b, FLK 1,1,1 (58 dmg)

KAZUYA 
MISHIMA
Ñàìûé ñèëüíûé çàõâàò: Gates of Hell:
FC,d,d/f,d,d/f+1+2 (óðîí 40 dmg); óõîä
îò çàõâàòà: 1+2
Äæàãëû:
d/f+1, 4, d/f+4,4 (39 dmg)
ewgf (electric wind god fist - f,N,d,d/f+2 -),
d/f+3, d/f+4,4 (50 dmg)
ewgf, u/f+4, b+2,4,1 (48 dmg)
ws 1+2, 1, 2, d/f+4,4 (46 dmg)
u/f, 4, 1, b+4,2,1 (53 dmg)
f,f+2, f+1+2, f+1+2 (49 dmg)
f,f+2, u/f+4,4,4,4 (58 dmg)

Tekken 5ÒÀÊÒÈÊÀ 

Çàðàáîòêè
Îòêóäà ááåðóòñÿ ääåíçíàêè,
ìû ããîâîðèëè ååùå ââ ïïðîø-
ëîì ííîìåðå. ÒÒåïåðü ííåì-
íîæå÷êî óóòî÷íåíèé, ããäå
çàðàáîòàòü èè êêàê.
11 Ïðîéòè TTime AAttack. ÇÇà

ïåðâûé ááîé ââàì ääàäóò
100G, ççà êêàæäûé ññëå-
äóþùèé ííàãðàäà ââîç-
ðàñòàåò ííà 1100G.

22 Äðàòüñÿ ââ SSurvival
mode. ÍÍà÷àëüíàÿ ññòàâ-
êà ((100G) ááóäåò óóâåëè-
÷èâàòüñÿ ((ïðîãðåññèÿ)
ñ êêàæäûì ââûèãðàííûì
áîåì.

33 Èãðàòü ââ AArcade MMode.
Äåíüãè ííà÷èñëÿþòñÿ
ñëåäóþùèì îîáðàçîì:

800G �� ççà ïïîáåäó ííàä ïïðî-
òèâíèêîì, ððàíãîì ííèæå
âàøåãî
1000G �� ççà ïïîáåäó ííàä
ïðîòèâíèêîì, ððàíãîì ððàâ-
íûì ââàøåìó
+100G ááîíóñà ççà ïïîáåäó
íàä ïïðîòèâíèêîì, ííåñ-
êîëüêèìè ððàíãàìè ââûøå
(ïî ññòî ççà êêàæäûé)
+1000G ááîíóñà ççà ïïîáåäó
íàä WWarlord, CConqueror,
Deity èè TTekken LLord. 
Èíîãäà ââ AArcade BBattle
âûñêàêèâàåò ááîíóñ ïïîä
íàçâàíèåì TTekken
Roulette. ÎÎí óóâåëè÷èâàåò
ïðèçîâîé ôôîíä ççà ïïðî-
øåäøèé ááîé ïïðîèçâîëü-
íûì îîáðàçîì ââäâîå,
âòðîå, ââïÿòåðî èèëè ââäåñÿ-
òåðî.
Äëÿ ëëåíèâûõ, ííî òòåðïåëè-
âûõ ååñòü èè ààëüòåðíàòèâ-
íûé ïïóòü. ÏÏîâòîðíî ïïðî-
õîäÿ DDevil WWithin, ììîæíî
íàéòè ààêñåññóàðû èè ääàæå
öåëûå ýýêñòðà-êêîñòþìû
ïðÿìî ííà èèãðîâûõ óóðîâíÿõ
(èùèòå ááîíóñ ââ ôôîðìå òòà-
òóèðîâêè ÄÄçèíà).
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ËÈÍÜ ÑÑßÎÞ �� ÏÏÎÂÅËÈÒÅËÜÍÈÖÀ ÍÍÅÁÀ!
ÈÑÏÎËÜÇÓÉÒÅ ÅÅÅ ÏÏÐÈÐÎÄÍÓÞ ÏÏÐÛÃÓ-
×ÅÑÒÜ, ÈÈ ÏÏÎÁÅÄÀ ÁÁÓÄÅÒ ÇÇÀ ÂÂÀÌÈ.



JIN 
KAZAMA
Ñàìûé ñèëüíûé çàõâàò: Throat
Smash: uf+1+2 (óðîí 40 dmg); óõîä îò
çàõâàòà: 1+2
Äæàãëû:
f,N,d,d/f+4, d/b+ 2,2,3 (43 dmg)
u/f+4, 1, 1, b+2,2,3 (44 dmg)
d+3+4, 1,2,3 (41 dmg)
d+3+4, b+2,2,3 (50 dmg)

LEE 
CHAOLAN
Ñàìûé ñèëüíûé çàõâàò: Knee Driver:
f, f+3+4 (40 dmg); óõîä îò çàõâàòà:
1+2
Äæàãëû:
d/f+2, 4,3,4 (41 dmg)
Hitman (còîéêà. 3+4), 2, u/f+3+4 (44
dmg)
u/f+4, 1,2, 3,3 (36 dmg)
u/f+4, 4,3,4 (41 dmg)

u/f, n+4, 4,3,4 (54 dmg)
b, b+4~3,4 (45 dmg)
d/f+2, b+1, 3, 3 (31 dmg)

BRYAN FURY
Ó ýòîãî ïåðñîíàæà åñòü äâà ìîùíûõ
çàõâàòà ïî 45 dmg; óõîä: 1+2.
Spiral of Doom: f,f+1+2
Chains of Misery  FC, d/f, d, d/f+1+2
Äæàãëû:
b+1, f+3, d/b+2, f, f~d+3, 2, f,f+2 
(75 dmg)
b+1, f+3, d+3,2, d+3,2 (66 dmg)
b+1, f+4, 3,3,4 (57 dmg)
u+4_u/f+4, f+3, d/b+2, f,f~d+3, 2, f,f+2
(76 dmg)
u+4_u/f+4, d/b+2, f+1, 3,3,4 (63 dmg)
ws+1, 3+4, d+3,2, f, f+2 (65 dmg)
ws+1, 3,3, 3,3,4 (61 dmg)
ws+2~f+2, f+3, d+3, 2, f,f+2 (84 dmg)
ws+2~f+2, b+2, 1, d+3,2, d+3, 2 
(70 dmg)

ws+2~f+2, d/b+2, 3,3,4 (76 dmg)
qcb, n+2, f+1, d+3,2, f+1, f,f+2 
(60 dmg)
qcb, n+2, 2, f, f~n+1, 3,3,4 (57 dmg)
f+1+2, d+3,2, f+1, f,f~n+1 (44 dmg)
u/f+4, 1, 2, 3,3,4 (55 dmg)

ÏÐÎ×Àß 
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß:
Íîâûå ïåðñîíàæè áóäóò äîñòóïíû
äëÿ èãðû â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå:

1) Rojer Jr.
2) Anna Williams
3) Baek Doo San
4) Bruce Irvin 
5) Wang Jinrei
6) Kuma/Panda
7) Ganryu
8) Mokujin
9) Heihachi Mishima è ôóíêöèÿ

Random Select.

Ñåêðåòû
! «Ïî-÷÷åñòíîìó» ççà
Jinpachi MMishima èèãðàòü
íåëüçÿ �� òòîëüêî èèñïîëüçóÿ
óñòðîéñòâà òòèïà AAction
Replay, GGameshark èèëè
Code BBreaker.
! ×òîáû óóâèäåòü êêîíöîâêó
çà ÄÄçèíïàòè, ííåîáõîäèìî
ïðîèãðàòü ååìó ââ SStory
mode ëëþáûì ïïåðñîíàæåì
è îîòêàçàòüñÿ ïïðîäîëæàòü
èãðó.
! Íàæìèòå èè óóäåðæèâàéòå
êíîïêó ««âíèç» ääî ííà÷àëà
ìàò÷à, èè ââî ââðåìÿ ççàãðóç-
êè ââû óóñëûøèòå õõëîïêè
Ìîêóäçèíà. ÒÒåïåðü, êêîãäà
êòî-òòî ííàíîñèò èèëè ááëîêè-
ðóåò óóäàðû, ýýòè ççâóêè ááó-
äóò ññîïðîâîæäàòü ââåñü
ïîåäèíîê.
! ×òîáû îîòêðûòü ÄÄüÿâîë-
Äçèíà, ííàäî ïïðîéòè ììèíè-
èãðó DDevil WWithin, ïïðîâåñòè
200 ììàò÷åé
èëè ïïðîéòè
Story mmode ççà
20 ááàçî-
âûõ ïïåð-
ñîíà-
æåé.

ÓÓÌÌÅÅÍÍÈÈÅÅ ÂÂÎÎÂÂÐÐÅÅÌÌßß ÏÏÐÐÎÎÂÂÅÅÑÑÒÒÈÈ ËËÀÀÓÓÍÍ××ÅÅÐÐ �� ÃÃÀÀÐÐÀÀÍÍÒÒ
ÓÓÑÑÏÏÅÅÕÕÀÀ ÂÂ ÁÁÎÎÞÞ.. ÈÈÙÙÈÈÒÒÅÅ ÁÁÐÐÅÅØØÈÈ ÂÂ ÎÎÁÁÎÎÐÐÎÎÍÍÅÅ ÏÏÐÐÎÎ-
ÒÒÈÈÂÂÍÍÈÈÊÊÀÀ,, ÐÐÀÀÇÇÓÓ××ÈÈÂÂÀÀÉÉÒÒÅÅ ÄÄÆÆÀÀÃÃËËÛÛ,, ÒÒÐÐÅÅÍÍÈÈÐÐÓÓÉÉÒÒÅÅÑÑÜÜ!!
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ÒÀÊÒÈÊÀ Tekken 5



ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

Êàê çàÿâëÿåò ïðîèçâîäèòåëü, óñòðîéñòâî îáëàäàåò î÷åíü âûñîêèì êà÷åñòâîì çâó÷àíèÿ
áëàãîäàðÿ àóäèî-êîäåêó Wolfson. Ìîäåëü îñíàùåíà èíâåðñíûì ïÿòèñòðî÷íûì 125-
öâåòíûì ÆÊ-äèñïëååì, äèíàìèêîì ìîùíîñòüþ 200 ìÂò è àêêóìóëÿòîðîì ñ âîçìîæ-
íîñòüþ çàðÿäêè ïî øèíå USB. Íîâèíêà âîñïðîèçâîäèò ôàéëû â ôîðìàòàõ MP3, WMA,
OGG (äî Q10), èìååò ïÿòèïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ôóíêöèåé êàðàîêå, îáåñïå÷èâàåò
ïðîñìîòð òåêñòîâûõ ôàéëîâ, ìóëüòèÿçû÷íûõ è ðóññêèõ ID3-òýãîâ, à òàêæå ïîääåðæè-
âàåò ñîçäàíèå è ðåäàêòèðîâàíèå ïëåé-ëèñòîâ Winamp è Windows Media Player «íà ëå-
òó» (on-the-fly playlists). Ëþäÿì, èçó÷àþùèì èíîñòðàííûå ÿçûêè, áóäåò óäîáíî ñîâåð-
øåíñòâîâàòü ñâîè çíàíèÿ � â XT-22S ìîæíî ñòàâèòü çàêëàäêè íà àóäèî-óðîêè, ïðîñ-
ëóøèâàòü ìàòåðèàë ñ ïðîèçâîëüíîé ñêîðîñòüþ è âàðüèðîâàòü êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.
Âñòðîåííûé FM-òþíåð ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü çàïèñü ïî òàéìåðó, à äèêòîôîí ñ ãîëîñî-
âîé àêòèâàöèåé è ðàçúåìîì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåãî ìèêðîôîíà êîäèðóåò äàí-
íûå â MP3. Ïëååð òàêæå ðàáîòàåò êàê ñìåííûé USB 2.0-íàêîïèòåëü è ìèíè-îðãà-
íàéçåð � ó íåãî åñòü ÷àñû, êàëåíäàðü è áóäèëüíèê. Íîâèíêà, îáëàäàþùàÿ ìàññîé
53 ãðàììà è ñïîñîáíàÿ ïðîäåðæàòüñÿ äî 15 ÷àñîâ íà îäíîé çàðÿäêå, ïîÿâèòñÿ â ñå-
ðåäèíå ëåòà â òðåõ öâåòîâûõ ðåøåíèÿõ (áåëûé, ÷åðíûé èêðàñíûé). Öåíû íà ìîäå-
ëè 256, 512 Ìáàéò è 1 Ãáàéò áóäóò ñîñòàâëÿòü ñîîòâåòñòâåííî $155, $190 è $240. 

Êîìïàíèÿ
AMD ïðåäñòàâèëà øèðîêîé ïóáëèêå
ñâîé ñàìûé áûñòðûé îäíîÿäåðíûé
ìèêðîïðîöåññîð � Athlon 64 FX-57,
ïðåäíàçíà÷åííûé, ïî çàÿâëåíèþ
ïðîèçâîäèòåëÿ, äëÿ ýêñòðåìàëüíûõ
ãåéìåðîâ. Íîâûé «êàìåíü» ðàáîòà-
åò íà òàêòîâîé ÷àñòîòå 2.8 ÃÃö,
èìååò 1 Ìáàéò êýø-ïàìÿòè âòîðîãî
óðîâíÿ è âñòðîåííûé äâóõêàíàëü-
íûé êîíòðîëëåð DDR PC3200.
Îâåðêëîêåðû áóäóò äîâîëüíû, ó÷è-
òûâàÿ, ÷òî CPU îñíîâàí íà âåëèêî-
ëåïíî ðàçãîíÿþùåìñÿ 0.09 ìêì ÿä-
ðå San Diego è îáëàäàåò, êàê è ïðå-
äûäóùèå ìîäåëè ëèíåéêè ñ ïðèñ-
òàâêîé FX, íåçàáëîêèðîâàííûì
ìíîæèòåëåì. Íàïîìíèì, ÷òî ïðåæ-
íèé ôëàãìàí � Athlon 64 FX-55 �
ôóíêöèîíèðóåò íà ÷àñòîòå 2.6 ÃÃö.
Òàêèì îáðàçîì, ïðèðîñò ñîñòàâèë
200 ÌÃö, ÷òî íå òàê ìàëî äëÿ
ñòàðøèõ ìîäåëåé AMD. Íà óäèâ-
ëåíèå ïîõîæèé ñêà÷îê ñîâåðøèëà
è öåíà � åñëè çà 55-é íàäî çàïëà-
òèòü $827, òî 57-é ïðîäàåòñÿ óæå ïî
$1031 â ïàðòèÿõ îò 1000 åäèíèö �
ïî äîëëàðó çà ìåãàãåðö! 

Êîìïàíèÿ Sharp àêòèâíî ðàçâèâàåò LCD-òåõíîëîãèè, à 1 èþëÿ îíà ïðîäåìîíñòðèðîâàëà â Ìîñêâå ÆÊ-òåëåâèçîð
Aquos LC65GE1 ñ ñàìûì áîëüøèì ýêðàíîì ñåðèéíîãî ïðîèçâîäñòâà. Ðàçìåð äèñïëåÿ � 65 äþéìîâ ïî äèàãîíà-
ëè. Åñòü âîçìîæíîñòü êðåïëåíèÿ ïàíåëè íà ñòåíå (ïðè âåñå îêîëî 60 êã), ÷òî ïîçâîëÿåò îòêàçàòüñÿ îò ãðîìîçä-
êèõ ñòîåê. Èçâåñòíî, ÷òî Sharp ïðè ïðîèçâîäñòâå ÆÊ-òåëåâèçîðîâ èñïîëüçóåò ëàìïû ñ ðåñóðñîì ðàáîòû 60 òû-
ñÿ÷ ÷àñîâ, áëàãîäàðÿ ÷åìó òàêèå ýêðàíû çíà÷èòåëüíî íàäåæíåå ïëàçìåííûõ ïàíåëåé. Øèðîêîôîðìàòíàÿ LCD-
ìàòðèöà óñòðîéñòâà îáëàäàåò ðàçðåøåíèåì
1920õ1080, ÿðêîñòüþ 450 êä/ì2 è êîíòðàñòíîñòüþ
800:1, à òåõíîëîãèÿ Quick Shoot ïîçâîëÿåò îáåñïå-
÷èòü ÷åòêîå è ÷èñòîå èçîáðàæåíèå áåç ðàçìûòèÿ è
äðîæàíèÿ. Ìîäåëü îáîðóäîâàíà àêóñòè÷åñêîé ñèñòå-
ìîé ìîùíîñòüþ 2õ10 Âò, öèôðîâûì òþíåðîì DVB-T,
à òàêæå êîìïîíåíòíûì, SCART è HDMI ðàçúåìàìè.
Íîâèíêà ïîääåðæèâàåò ýôôåêòèâíûé ðåæèì ýíåð-
ãîñáåðåæåíèÿ, ôóíêöèþ «êàðòèíêà è êàðòèíêà» è òå-
ëåòåêñò. ÆÊ-òåëåâèçîðû Sharp Aquos LC65GE1 ïîÿ-
âÿòñÿ ó íàñ â ñâîáîäíîé ïðîäàæå â ìàðòå 2006 ãîäà è
áóäóò ñòîèòü ïîðÿäêà $16000-17000. Âïðî÷åì, ïî ñëî-
âàì îôèöèàëüíîãî ïðåäñòàâèòåëÿ Sharp, åñëè çàêàç-
÷èêè áóäóò çàèíòåðåñîâàíû, êîìïàíèÿ ãîòîâà äîñòà-
âèòü ãèãàíòîâ â Ðîññèþ è ðàíüøå. 
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ÏËÅÅÐ ÄËß ÈÇÓ×ÀÞÙÈÕ ÈÍÎÑÒÐÀÍÍÛÅ ßÇÛÊÈ

SHARP ÑÄÅËÀËÀ ÑÀÌÛÉ ÁÎËÜØÎÉ ÆÊ-ÒÅËÅÂÈÇÎÐ

ÊËÀÂÈÀÒÓÐÍÛÉ «ÕÀÌÅËÅÎÍ»
Íà ðîññèéñêîì ðûíêå ïîÿâèëàñü óíèêàëüíàÿ êëàâèàòóðà Zboard Gaming Keyboard îò êîìïà-
íèè Ideazon. Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü íîâîãî äåâàéñà çàêëþ÷àåòñÿ â âîçìîæíîñòè óñòàíîâêè
òàê íàçûâàåìûõ «êåéñåòîâ» � ñìåííûõ êëàâèøíûõ íàäñòðîåê, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ ðàçëè÷-
íûõ èãð. Â êîìïëåêòå ñ Zboard èäåò êëàâèàòóðíàÿ áàçà è äâà êíîïî÷íûõ íàáîðà. Ïåðâûé èç
íèõ îðèåíòèðîâàí íà îôèñíûå è ìóëüòèìåäèéíûå ïðîãðàììû (28 äîïîëíèòåëüíûõ ôóíêöèî-
íàëüíî íàñòðàèâàåìûõ êëàâèø). Âòîðîé óíèâåðñàëüíûé êåéñåò ñäåëàí ñïåöèàëüíî äëÿ ãåéìå-
ðîâ. Îñíîâíûå êíîïêè äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â èãðå óâåëè÷åíû, èìåþò âûïóêëóþ ôîðìó è âûíåñå-
íû â îòäåëüíûé íàáîð, à âîêðóã íèõ ðàçìåùåíû âñïîìîãàòåëüíûå «ïðûæîê», «ïðèñåäàíèå»,
«ïåðåçàðÿäêà», «ñìåíà îðóæèÿ» è ò.ä. Ïðè ýòîì êåéñåò ñêîíñòðóèðîâàí òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
ïîëüçîâàòåëü áåç òðóäà ïðèìåíÿë, íàïðèìåð, êîìáèíèðîâàííûå óäàðû èëè ñëîæíîå âêëþ÷åíèå
ðåæèìîâ � çàÿâëåíî î âîçìîæíîñòè îäíîâðåìåííîãî íàæàòèÿ äî 8 êëàâèø (ïðîòèâ 2-4 ó îáû÷íûõ êëàâèàòóð).
Îòìå÷àåòñÿ, ÷òî êëàâèàòóðíàÿ áàçà, ñäåëàííàÿ èç îòëèòîãî ïîä äàâëåíèåì ïëàñòèêà, èìååò äîëãèé ñðîê ñëóæ-
áû. Êðîìå òîãî, îíà îáîðóäîâàíà äâóìÿ USB-ïîðòàìè. Â êîìïëåêòå ñ óñòðîéñòâîì ïîñòàâëÿåòñÿ ñîôò, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî ñîçäàòü íåîáõîäèìóþ ðàñêëàäêó ñàìîñòîÿòåëüíî èëè âûáðàòü åå èç ñïèñêà. Äîïîëíè-
òåëüíî ìîæíî ïðèîáðåñòè ñïåöèàëüíûå êíîïî÷íûå íàäñòðîéêè ïîä îïðåäåëåííóþ êîìïüþòåðíóþ èãðó. Óæå
âûïóùåíû íàáîðû äëÿ òàêèõ «áåñòñåëëåðîâ», êàê World of Warcraft, Doom 3, Civilization III, Medal of Honor:
Pacific Assault è äðóãèõ (ïîëíûé ñïèñîê � íà ñàéòå http://www.zboard.ru). Zboard Gaming Keyboard ïîÿâèëàñü â
Ðîññèè â èþëå 2005 ãîäà ïî öåíå $58. Èãðîâûå êåéñåòû ñòîÿò ïî $27. 

ÍÎÂÛÉ ÏÐÎÖÅÑ-
ÑÎÐ AMD ÄËß
ÝÊÑÒÐÅÌÀËÜÍÛÕ
ÈÃÐÎÊÎÂ

Êîðåéñêàÿ êîìïàíèÿ Maycom ïðåäñòàâèëà ñèìïàòè÷íûé MP3-ïëååð M-bird XT-22S.



ÅÌÊÎÑÒÜ DVD-R 
ÓÂÅËÈ×ÈËÈ ÄÎ 4.9 ÃÁÀÉÒ

ÍÎÂÎÑÒÈ 
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Íåìàëîâàæíûì êðèòåðèåì ïðè âûáîðå êîìïüþòåðà ÿâëÿþòñÿ «áî-
íóñû», êîòîðûìè ïðîèçâîäèòåëü êîìïëåêòóåò ñâîèõ «æåëåçíûõ
ìîíñòðîâ». Ïîäàðêè áûâàþò ñàìûå ðàçíûå, à ïîðîé âñòðå÷àþòñÿ è
âåñüìà ëþáîïûòíûå «îïöèè». Íåêîòîðûå êîìïàíèè ðåøèëè îáúå-
äèíèòü ïðèÿòíîå ñ ïîëåçíûì. Òàê, êîìïàíèÿ R-Style ñäåëàëà ñâîèì
áóäóùèì êëèåíòàì ñâîåîáðàçíûé ïîäàðîê ê íà÷àëó ó÷åáíîãî ãîäà.
Íà÷èíàÿ ñ ñåðåäèíû ëåòà âñå, êòî ïðèîáðåòåò ñèñòåìó R-Style íà
áàçå ïðîöåññîðîâ Intel Pentium 4 560 è âûøå, ïîëó÷àò äåâÿòü ðåïå-
òèòîðîâ «Êèðèëë è Ìåôîäèé» íà ñóììó áîëåå 1000 ðóáëåé: ïî ðóñ-
ñêîìó è àíãëèéñêîìó ÿçûêàì, èñòîðèè, ëèòåðàòóðå, ôèçèêå, õèìèè,
áèîëîãèè, ãåîãðàôèè è ìàòåìàòèêå. Âñå âèðòóàëüíûå «ó÷èòåëÿ»
óìåþò êîíòðîëèðîâàòü óñïåâàåìîñòü ïîëüçîâàòåëÿ è ñïîñîáíû öå-
ëåíàïðàâëåííî ïîäãîòîâèòü øêîëüíèêà ê êîíòðîëüíîé ðàáîòå,
âñòóïèòåëüíîìó ýêçàìåíó â èíñòèòóò èëè ÅÃÝ 2005. Ïîìèìî ðåïå-
òèòîðîâ, ê êîìïüþòåðàì ïðèëàãàþòñÿ òàêæå òðè ýëåêòðîííûå ýí-
öèêëîïåäèè. Àêöèÿ ïðîäëèòñÿ ñ 15 èþëÿ ïî 30 ñåíòÿáðÿ. 

ÝËÅÊÒÐÎÍÍÛÅ «ÏÐÅÏÎÄÀÂÀÒÅËÈ»
Â ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀÕ R-STYLE

Êîìïàíèÿ Sapphire àíîíñèðîâàëà íîâóþ ñåðèþ PCI-
Express-âèäåîêàðò íà÷àëüíîãî óðîâíÿ � Radeon
X550. Â ïðîäàæå ïîÿâÿòñÿ 64- è 128-áèòíûå ìîäåëè,
êîòîðûå ïëàíèðóåòñÿ êîìïëåêòîâàòü ïàìÿòüþ îáúå-
ìîì 128 èëè 256 Ìáàéò, ôóíêöèîíèðóþùåé íà ÷àñ-
òîòå 500 ÌÃö. Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð Radeon X550
ÿâëÿåòñÿ âñåãî ëèøü áîëåå ñêîðîñòíîé âåðñèåé ÷è-
ïà Radeon X300 è ðàáîòàåò íà ïîâûøåííîé ÷àñòîòå
400 ÌÃö, âìåñòî ñòàíäàðòíûõ äëÿ X300 325-375
ÌÃö. Âèäåîêàðòû îñíàùåíû ðàçúåìàìè VGA, DVI,
Video-Out è ïîääåðæèâàþò òåõíîëîãèè SmartShader,
SmoothVision è ñïåöèôèêàöèè Ìicrosoft DirectX 9.
Íîâûå àäàïòåðû ïðèçâàíû ñîñòàâèòü êîíêóðåíöèþ
ðåøåíèÿì óðîâíÿ GeForce 6200 îò NVIDIA. Âðåìÿ
ïîÿâëåíèÿ â ïðîäàæå è ïðåäïîëàãàåìàÿ öåíà íà íî-
âèíêè ïîêà íåèçâåñòíû. 

ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÛ ÍÀ×ÀËÜÍÎÃÎ 
ÓÐÎÂÍß ÎÒ SAPPHIRE

Êòî ñêàçàë, ÷òî â Ðîññèè íå óìåþò äåëàòü ïðîöåññîðû? Âîçìîæíî, ÷òî ïðèäåò äåíü,
êîãäà àìåðèêàíñêèå êîìïüþòåðíûå èçäàíèÿ áóäóò ñ íåòåðïåíèåì æäàòü àíîíñîâ òî÷-
íî òàê æå, êàê ìû ñåé÷àñ «êàðàóëèì» íîâèíêè îò Intel è AMD. Ïåðâûé øàã â ýòîì íàï-
ðàâëåíèè áûë ñäåëàí â ïîäìîñêîâíîì Çåëåíîãðàäå, ãäå áûëà ïîëó÷åíà ñòàðòîâàÿ
ïàðòèÿ èíæåíåðíûõ îáðàçöîâ ÷èïà «Ýëüáðóñ» (èçâåñòåí òàêæå êàê Å2K). Ñòîèò îòìå-
òèòü âïîëíå ñîâðåìåííûå íîðìû èçãîòîâëåíèÿ íîâèíêè � 130 íì. Ïðîöåññîð ïîääåð-
æèâàåò 64-ðàçðÿäíûå âû÷èñëåíèÿ, íåñåò íà ñâîåì «áîðòó» 60 ìëí. òðàíçèñòîðîâ è îá-
ëàäàåò ïèêîâîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ 6 ìëðä. îïåðàöèé â ñåêóíäó. Ýòîò CPU áûë
ðàçðàáîòàí â ÇÀÎ «ÌÖÑÒ» ïî îðèãèíàëüíîé, íå èìåþùåé àíàëîãîâ àðõèòåêòóðå ÿâ-
íîãî ïàðàëëåëèçìà (EPIC) è îäíî âðåìÿ åãî çàî÷íî âåëè÷àëè «óáèéöåé Itanium�à». 
Íà îñíîâå íîâîãî «êàìíÿ» áóäåò ñîçäàí âû÷èñëèòåëüíûé êîìïëåêñ «Ýëüáðóñ-3ì». 

64-ÐÀÇÐßÄÍÛÉ ×ÈÏ ÈÇ ÐÎÑÑÈÈ

Êîìïàíèÿ Prodisc Technology îáúÿâèëà î ðàçðàáîòêå 8õ-ñêî-
ðîñòíûõ DVD-R «áîëâàíîê» åìêîñòüþ 4.9 Ãáàéò. Ýòî íà 200
Ìáàéò áîëüøå, ÷åì ó ñòàíäàðòíûõ 4.7-ãèãàáàéòíûõ äèñêîâ.
Ïîäîáíîé âìåñòèìîñòè óäàëîñü äîáèòüñÿ áëàãîäàðÿ ìåíü-
øåìó ðàññòîÿíèþ ìåæäó äîðîæêàìè íà îïòè-
÷åñêîì íîñèòåëå. Ìàññîâîå ïðîèçâîä-
ñòâî 8õ-ñêîðîñòíûõ DVD-R îáúåìîì
4.9 Ãáàéò ïëàíèðóåòñÿ íà÷àòü
îñåíüþ. Ñîîáùàåòñÿ, â ÷àñòíîñòè,
î ñëåäóþùèõ ìîäåëÿõ ïðèâîäîâ,
óæå ñåé÷àñ ñîâìåñòèìûõ ñ íîâûìè
äèñêàìè: BenQ DW1620, LG GSA-
4082B è 4120B, LiteOn SOHW-
1613S, Pioneer DVR-107 è 108,
Plextor PX-708A è PX-712A è
Samsung SH-W08A.

Îòå÷åñòâåííûé êîíêóðåíò «Àòëîíà».

Ëþáèòåëè êîìïüþòåðíûõ èãð âñêîðå ñìîãóò ïðèîáðåñòè åùå
îäíó ëàçåðíóþ ìûøü, íà ýòîò ðàç îò êîìïàíèè
Defender. Áåñïðîâîäíàÿ íîâèíêà ïîä èí-
äåêñîì S Mustang Laser 7185 îáåñïå-
÷èâàåò âûñîêóþ òî÷íîñòü ïåðåìå-
ùåíèÿ êóðñîðà è ðàáîòàåò ïðàêòè-
÷åñêè íà ëþáîé ïîâåðõíîñòè, êðîìå
ñòåêëà. Êîðïóñ 8-êíîïî÷íîé ìûøè
âûïîëíåí èç ëàêèðîâàííîãî ïëàñòè-
êà ñ ðèñóíêîì, à ïî áîêàì ñäåëàíû
âñòàâêè ïðîðåçèíåííîãî ïëàñòèêà.
Ðàçðåøåíèå ÷óâñòâèòåëüíîãî ñåí-
ñîðà � 800 òî÷åê íà äþéì, à ðåêî-
ìåíäóåìàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà ëàçåð-
íîãî ãðûçóíà î÷åíü ïðèâëåêàòåëü-
íà � $39.5. Íåâûñîêàÿ ñòîèìîñòü
«ìóñòàíãà» ñ êðýäëîì îáúÿñíÿ-
åòñÿ ïðèìåíåíèåì íåäîðîãîãî è
ýôôåêòèâíîãî ëàçåðà íîâîãî
ïîêîëåíèÿ VCSEL. Â ïðîäàæå
ýòîò ìàíèïóëÿòîð ïîÿâèòñÿ â
ñåíòÿáðå. 

ËÀÇÅÐÍÀß ÌÛØÜ ÇÀ $40





c 14 ñåíòÿáðÿ 
è íàâñåãäà

Âñå äåëî â òåõíèêå

Dîæäàëèñü!

â ÐÎÑÑÈÈ 



ÂÂ ñåðåäèíå äåâÿíîñòûõ
âûïóñêàëèñü òîëüêî äâà
òèïà êîâðîâ: íà òîëñòîé

ïîäëîæêå èç ïîðèñòîé ðåçèíû
ñ òêàíûì ïîêðûòèåì è òîíêèå
ïëàñòèêîâûå íà ðåçèíîâîé æå
îñíîâå, ïðåäîòâðàùàþùåé
ñêîëüæåíèå. Ïåðâûå áûñòðî
ïà÷êàëèñü, à èõ òêàíü çà÷àñòóþ
îòêëåèâàëàñü îò îñíîâàíèÿ
ïîñëå íåñêîëüêèõ íåäåëü
ýêñïëóàòàöèè. Âòîðûå æå ñî
âðåìåíåì âçäóâàëèñü èëè âî-
îáùå ñâîðà÷èâàëèñü â òðóáî÷-
êó è ê äàëüíåéøåé ðàáîòå íå
ãîäèëèñü. 
Çàìåòíûì ýòàïîì â ýâîëþöèè
mousepad'îâ ñòàë êîíåö 20 âå-
êà, êîãäà íà ðûíêå ïîÿâèëèñü
ýðãîíîìè÷íûå êîâðèêè ñ ìÿã-
êîé ñèëèêîíîâîé ïîäóøêîé.
Ïðè ðàáîòå â îôèñíûõ ïðèëî-
æåíèÿõ êèñòü è âïðàâäó íàõî-
äèëàñü â ìåíüøåì íàïðÿæå-
íèè, íî àêòèâíî èãðàòü íà òà-
êîì êîâðèêå áûëî íå ñîâñåì
óäîáíî � âàëèê îãðàíè÷èâàë
ñâîáîäó äâèæåíèé. Ðàçìåðû
ïåðâûõ íîâèíîê òàêæå îñòàâëÿ-
ëè æåëàòü ëó÷øåãî � îíè áûëè
ñëèøêîì ìàëåíüêèå äëÿ êîì-
ôîðòíîé èãðû, à ìÿãêàÿ ïîä-
ëîæêà ñúåäàëà äîïîëíèòåëü-
íóþ ïëîùàäü. Ïðîáëåìà áûëà
ðåøåíà, êîãäà ïðîèçâîäèòåëè
äîãàäàëèñü èçãîòàâëèâàòü îò-
äåëüíûå ïîäóøå÷êè, êîòîðûå
ìîæíî áûëî óñòàíîâèòü èëè
ñíÿòü â çàâèñèìîñòè îò ïðèëî-

æåíèÿ. Îäíàêî êîíòàêòíàÿ ïî-
âåðõíîñòü áîëüøèíñòâà àêñåñ-
ñóàðîâ âñå åùå íå óñòðàèâàëà
ïðîôåññèîíàëüíûõ èãðîêîâ �
äî òåõ ïîð, ïîêà íà ðûíêå íå
ïîÿâèëèñü çíàìåíèòûå êîâðèêè
«Ìàêöåíòð». Ïî êà÷åñòâó îíè
íå óñòóïàëè ñåãîäíÿøíèì ìà-
òåð÷àòûì ñîáðàòüÿì è áûëè
ëèøü ÷óòü òîëùå ñðåäíåãî
óðîâíÿ. Äî ñèõ ïîð ó ãåéìåðîâ
ìîæíî âñòðåòèòü ýòè ëåãåíäàð-
íûå mousepad'û � íà íèõ âñå
åùå èãðàþò.
Ñ ïîÿâëåíèåì îïòè÷åñêèõ ìà-
íèïóëÿòîðîâ, êîòîðûì, êàê çà-
ÿâëÿëè ðàçðàáîò÷èêè, íå òðåáî-
âàëèñü êîâðèêè, ìíîãèå äóìà-
ëè, ÷òî ýïîõà ïðîñëîåê ìåæäó
ìûøüþ è ñòîëîì óõîäèò â
ïðîøëîå. Íî âñå ïîëó÷èëîñü ñ
òî÷íîñòüþ äî íàîáîðîò. Äàò÷è-
êè ïåðâûõ îïòè÷åñêèõ óñò-
ðîéñòâ íå ìîãëè íîðìàëüíî ðà-
áîòàòü íà ëàêèðîâàííîé ïîâå-
ðõíîñòè êîìïüþòåðíîé ìåáåëè,
à ïðè èñïîëüçîâàíèè ïåñòðûõ
òðÿïè÷íûõ êîâðîâ èíîãäà «òîð-
ìîçèëè» íà ãðàíèöå öâåòîâûõ
ïåðåõîäîâ. 
Íà ïîìîùü èãðîêàì ïðèøëè
òàêèå êîìïàíèè, êàê X-Trac è
Func. Îòëè÷èòü mousepad'û X-
Trac ìîæíî ïî ñïåöèàëüíîìó
ðèñóíêó, ïîõîæåìó íà ï÷åëè-
íûå ñîòû. Ðàáî÷àÿ ïîâåðõíîñòü
êîâðà ñîñòîèò èç òîí÷àéøèõ òî-
÷å÷íûõ âîëîêîí, êîòîðûå ïå-
ðåïëåòåíû âíóòðè øåñòèóãîëü-

íèêîâ òàêèì îáðàçîì, ÷òî îá-
ðàçóþò íåáîëüøèå çîíû ñ òåì-
íîé è ñâåòëîé îêðàñêîé. Ïî-
äîáíàÿ òåõíîëîãèÿ ïîçâîëÿåò
óâåëè÷èòü òî÷íîñòü îòñëåæèâà-
íèÿ è óñòðàíèòü äæèòòåð (äðî-
æàíèå êóðñîðà) äàæå ó ñàìîé
ïëîõîé îïòè÷åñêîé ìûøè.
Â ñâîþ î÷åðåäü, êîìïàíèÿ
Func âûïóñòèëà íà ðûíîê ïåð-
âûé êîâåð, öåëèêîì ñäåëàííûé
èç ïëàñòèêà. Ïîìèìî íåîáû÷-
íîãî íà òîò ìîìåíò ìàòåðèàëà,
â íåì áûë ðåàëèçîâàí öåëûé
ðÿä èííîâàöèé. Âî-ïåðâûõ, îí
èçíà÷àëüíî çàäóìûâàëñÿ êàê
äâóõñòîðîííèé � åãî ìîæíî áû-
ëî ïåðåâîðà÷èâàòü, âûáèðàÿ,
òàêèì îáðàçîì, èç äâóõ ðàçíûõ
òèïîâ êîíòàêòíîé ïîâåðõíîñòè
� øåðøàâóþ èëè ãëàäêóþ. Âî-
âòîðûõ, â åãî áàçó áûë âñòðîåí
î÷åíü óäîáíûé äåðæàòåëü äëÿ
ïðîâîäà ìûøè. 
Ïðàêòè÷åñêè âñå èçâåñòíûå
«êîâðîâûå» ôèðìû ïîíåìíîãó
çàèìñòâîâàëè ñåêðåòû äðóã
äðóãà, âûïóñòèâ ñâîè ñîáñòâåí-
íûå ìàòåð÷àòûå è ïëàñòèêîâûå
ìîäåëè, è ëèøü òîëüêî Icemat
äî ñèõ ïîð íå èìååò àíàëîãîâ â
ìèðå. Åå ìîäåëü Transparent â
ñâîå âðåìÿ ïðîèçâåëà ôóðîð
ñðåäè ãåéìåðîâ � ýòîò äåâàéñ
áûë ïîëíîñòüþ èçãîòîâëåí èç
óäàðîïðî÷íîãî ñòåêëà.
Ìåæäó òåì, íîâîìîäíàÿ êîìïà-
íèÿ Steel ïðåäñòàâèëà íà ðûí-
êå êîâðû âñåõ ìàñòåé, â ÷èñëå

êîòîðûõ ñòîèò îòìåòèòü
Steelpad 4S, ñäåëàííûé èç àëþ-
ìèíèÿ ñ íàïûëåíèåì íà êîíòà-
êòíîé ïîâåðõíîñòè. Ñàìîé æå
ëþáîïûòíîé íîâèíêîé ïî ïðàâó
ñ÷èòàåòñÿ êîâðèê îò X-Trac �
Hybrid, ñòðóêòóðà êîòîðîãî ìÿã-
êàÿ, êàê ìàòåðèÿ, è ïî÷òè òàêàÿ
æå ãëàäêàÿ, êàê ïëàñòèê. 

ÏÎÄÊÎÂÀÒÜ ÌÛØÜ
Âûñîêîòåõíîëîãè÷íûå ïîâåðõ-
íîñòè óëó÷øèëè ìåòêîñòü
ñòðåëüáû â âèðòóàëüíûõ áîÿõ,
íî ïîëíîñòüþ ñïðàâèòüñÿ ñ ñè-
ëîé òðåíèÿ îêàçàëèñü íå â ñîñ-
òîÿíèè. Íà ïëàñòèêîâûõ
mousepad'àõ ó «ãðûçóíîâ» ñòà-
÷èâàëèñü íîæêè, ïîêðûòèå ìà-
òåð÷àòûõ êîâðîâ ïðîòèðàëîñü,
à ñòåêëÿííûå Icemat'û èçäàâà-
ëè óæàñíûé ñêðåæåò. È òîãäà
áûëè èçîáðåòåíû íàêëåéêè
äëÿ ìûøåé, ñäåëàííûå èç ñïå-
öèàëüíûõ ìàòåðèàëîâ, îáëàäà-
þùèõ âûñîêèì óðîâíåì ñêîëü-
æåíèÿ � ñåé÷àñ â ýòîé ðîëè,
êàê ïðàâèëî, âûñòóïàþò òåô-
ëîíîâûå íàêëàäêè. Íà ñåãîä-
íÿøíèé äåíü ðåãóëÿðíî îáñëó-
æèâàòü «ëàïêè» ìûøè ðåêî-
ìåíäóþò áîëüøèíñòâî ïðîèç-
âîäèòåëåé êîâðîâ, à åäèí-
ñòâåííîé ïðîáëåìîé äëÿ ãåé-
ìåðà ñòàëà ïîêóïêà ðàñõîäíûõ
ìàòåðèàëîâ � íàêëåéêè ïðèõî-
äèòñÿ äîâîëüíî ÷àñòî ìåíÿòü,
ïðè÷åì â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ �
êàæäûå äâå íåäåëè. 

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒ ÈÃÐÎÂÛÕ ÊÎÂÐÈÊÎÂ 
ÄËß ÌÛØÅÉ

Áàðäîâñêèé Âèêòîð aka Prozed_c58 /prozed@inbox.ru/

ÈÄÅÀËÜÍÎÅ ÑÊÎËÜÆÅÍÈÅ
Âîäèòåëü ññòàðàåòñÿ ââûáèðàòü ððîâíóþ ääîðîãó, ëëåò÷èê ïïðåäïî÷èòàåò ÷÷èñòîå ííåáî, àà ëëþáèòåëü êêîìïüþòåðíûõ èèãð ääîëæåí ïïîáåñïîêîèòüñÿ îî õõîðîøåì êêîâðå ääëÿ
ñâîåé ììûøè. ××òîáû ïïîìî÷ü ââàì ííàéòè êêà÷åñòâåííûé ««êàòîê» ääëÿ ììàíèïóëÿòîðà, ììû ïïðîòåñòèðîâàëè 114 ììîäåëåé ññòîèìîñòüþ îîò $$14 ääî $$52.

X-Ray Thunder 9 Icemat 2nd Edition Destrukt MouseMat Steelpad 4D Steelpad 4S fUnc sUrface 1030 X-Trac Hybrid

Ðàçìåðû, ìì 280x350 245õ300 217õ260 245õ290 245õ290 240õ270 253õ410
Ìàòåðèàë Ïëàñòèê Ñòåêëî Òêàíü Ïëàñòèê Àëëþìèíèé Ïëàñòèê Ãèáðèäíàÿ ïîâåðõíîñòü

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

152 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

1 X-RRay TThunder 99
2 Icemat 22nd EEdition

NX9600
3 Destrukt MMouseMat
4 Steelpad 44D
5 Steelpad 44S
6 fUnc ssUrface 11030
7 X-TTrac HHybrid
8 Steelpad SS&S
9 Steelpad QQcK
10 Steelpad QQcK+
11 Everglide 

Giganta RRay
12 X-TTrac PPro ppad
13 X-TTrac RRipper
14 X-TTrac ZZOOM

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò
áëàãîäàðíîñòü ççà
ïðåäîñòàâëåííîå ííà
òåñòèðîâàíèå îîáîðó-
äîâàíèå èèíòåðíåò-
öåíòðó VVikaWeb 
(ò. 0095 9970-00730,
http://www.clife.ru) èè
êîìïàíèè SSoft
Trading AApS.

Áëàãîäàðíîñòè

Steelpad S&S Steelpad QcK Steelpad QcK+ Everglide Giganta Ray X-Trac Pro pad X-Trac Ripper X-Trac ZOOM

Ðàçìåðû, ìì 265õ320 265õ320 395õ450 240õ285 215õ274 272õ430 215õ280
Ìàòåðèàë Ïëàñòèê Òêàíü Òêàíü Ïëàñòèê Òêàíü Òêàíü Ëàìèíàò



ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Êîâðèêè ìû îöåíèâàëè ñðàçó ïî íåñ-
êîëüêèì ïî ïàðàìåòðàì, ãëàâíûìè èç
êîòîðûõ áûëè ñëåäóþùèå: ëåãêîñòü
ïåðåìåùåíèÿ ìàíèïóëÿòîðà, ñêîðîñòü
îòêëèêà è òî÷íîñòü ïîçèöèîíèðîâàíèÿ
â ðåàëüíûõ èãðàõ. Íà îáùèé áàëë
îêàçûâàëè âëèÿíèå è òàêèå ýðãîíîìè-
÷åñêèå ñîñòàâëÿþùèå, êàê óðîâåíü
çâóêîâîãî ôîíà ïðè äâèæåíèè «ãðû-
çóíà» ïî mousepad'ó, ðàçìåð ðàáî÷åé
ïîâåðõíîñòè è òàêòèëüíûå îùóùåíèÿ
ïðè äëèòåëüíîì èñïîëüçîâàíèè. Êðî-
ìå òîãî, ïðèíèìàëàñü âî âíèìàíèå
êîìïëåêòàöèÿ, äèçàéí, íàëè÷èå äî-
ïîëíèòåëüíûõ âîçìîæíîñòåé è, ðàçó-
ìååòñÿ, öåíà. Â ïðîöåññå òåñòèðîâà-
íèè èñïîëüçîâàëèñü èãðû Counter-
Strike, Doom 3, Half-Life 2, FIFA 2005 è
äâå ïðîâåðåííûå ìîäåëè ìûøåé îò
Logitech � MX510 è MediaPlay Cordless
Mouse.

Õ-RRay TThunder 99
Thunder 9 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áîëü-
øóþ ÷åðíóþ ïàíåëü, ñäåëàííóþ èç
âûñîêîêà÷åñòâåííîãî ïëàñòèêà. Íà
îáðàòíîé ñòîðîíå ìîäåëè ïðèñóò-
ñòâóþò îäèííàäöàòü íîæåê, êîòîðûå
óñïåøíî ïðåïÿòñòâóþò äåôîðìàöèè è
ñêîëüæåíèþ ðàáî÷åé ïîâåðõíîñòè ïî
ñòîëó. Ñäâèíóòü ýòîò äåâàéñ ñ ìåñòà
íå ïðèïîäíèìàÿ ïðàêòè÷åñêè íåâîç-
ìîæíî. Â ïðîôèëü êðàÿ «ãðîìîâåðæ-
öà» èìåþò çàêðóãëåííóþ ôîðìó, ÷òî
íå ïîçâîëèò âàì íàòåðåòü ðóêó, åñëè
îñíîâàíèå ëàäîíè âû ïðåäïî÷èòàåòå
äåðæàòü çà ïðåäåëàìè êîâðà. Thunder

9 çàìåòíî áîëüøå ñâîèõ ïëàñòèêîâûõ
«ñîáðàòüåâ», ÷òî, âïðî÷åì, íå ìåøà-
åò åìó ëåãêî ðàçìåùàòüñÿ íà ñòîëå
ñðåäíèõ ðàçìåðîâ. Íàäî îòìåòèòü,
÷òî ìûøü ñêîëüçèò ïî êîâðó ïðàêòè-
÷åñêè èäåàëüíî. Íè ðåçêèå ðûâêè, íè
ìåäëåííîå ïåðåäâèæåíèå ìàíèïóëÿ-
òîðà íå ñáèâàåò ðàáîòó äàò÷èêà. À ñ
èñïîëüçîâàíèåì ñïåöèàëüíûõ íàêëå-
åê, êîòîðûå åñòü â êîìïëåêòå ñ
Thunder'îì, êàæåòñÿ, ÷òî ìàëåéøåãî
äóíîâåíèÿ âåòðà õâàòèò äëÿ òîãî, ÷òî-
áû ñäâèíóòü «ãðûçóíà». 
Åäèíñòâåííîå, ÷òî îìðà÷àåò âïå÷àò-
ëåíèå îò äåòèùà X-Ray � ýòî ëåãêèé
ñêðåæåò. Êàê è íà âñåõ ïëàñòèêîâûõ
êîâðàõ, ïðè ïåðåìåùåíèè ìûøêè
âîçíèêàåò õàðàêòåðíûé çâóê òðåíèÿ
ìàíèïóëÿòîðà î ïîâåðõíîñòü.

Icemat 22nd EEdition
Îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ ïîïóëÿðíîãî â
ïðîøëîì Icemat Transparent. Ïåðâîå,
÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, � âåëèêîëåï-
íûé äèçàéí. Íà óïàêîâêå ñêðîìíî íà-
ïèñàíî: «Looks damn cool», ÷òî ïî-
ðóññêè îçíà÷àåò «âûãëÿäèò î÷åíü êðó-
òî». Ñ ýòèì òåçèñîì òðóäíî ñïîðèòü.
Ñäåëàííàÿ èç ñòåêëà ïîâåðõíîñòü íå
òîëüêî êðàñèâà, íî è ïðàêòè÷åñêè
âñåãäà ïðîõëàäíà, ñëîâíî îòïîëèðî-
âàííàÿ ïëèòà ãðàíèòà. Íà îáðàòíîé
ñòîðîíå èìåþòñÿ âîñåìü ïëàñòèêîâûõ
íîæåê, êîòîðûå, â îòëè÷èå îò ïðåäû-
äóùåé âåðñèè Icemat'à, áîëüøå íå îò-
ðûâàþòñÿ ÷åðåç ïàðó íåäåëü èñïîëü-
çîâàíèÿ. Çà ñòîë ìîäåëü «äåðæèòñÿ»
äîñòàòî÷íî êðåïêî, íî ñäâèíóòü åå ñ

ìåñòà ëåã÷å, ÷åì X-Ray Thunder 9.
Ñòåêëî íåâåðîÿòíî ïðî÷íîå: ïîñëå
ðÿäà òåñòîâ ñ áðîñàíèåì ýòîé ìîäåëè
ñ âûñîòû îêîëî ïîëóòîðà ìåòðîâ, ðàñ-
êîëîëàñü ëèøü êàôåëüíàÿ ïëèòà, à
êîâåð âñå òàê æå òóñêëî ïîáëåñêèâàë.
Íè öàðàïèí, íè òðåùèí íà íåì íå ïî-
ÿâèëîñü. 
Îäíàêî åñòü ó ïðîèçâåäåíèÿ êîìïà-
íèè Icemat è íåäîñòàòêè: åñëè âû íå
«îáóëè» ìûøêó â ñïåöèàëüíûå íàñàä-
êè, êîòîðûå ïîñòàâëÿþòñÿ â êîìïëåê-
òå, òî åçäèòü îíà ïî ñòåêëó áóäåò çà-
ìåòíî õóæå, ÷åì íà ñòàíäàðòíûõ òðÿ-
ïè÷íûõ èëè ïëàñòèêîâûõ êîâðàõ.

Destrukt MMouseMat
Êëàññè÷åñêèé ìàòåð÷àòûé êîâðèê,
âûäåëÿþùèéñÿ îòëè÷íîé ìÿãêîñòüþ
ëèöåâîé ïîâåðõíîñòüþ. Îñíîâàíèå èç
ïîðèñòîé ðåçèíû Destrukt'à íå äàåò
åìó ñêîëüçèòü ïî ñòîëó, à íåáîëüøèå
ðàçìåðû è äîñòóïíàÿ öåíà äåëàþò
ìîäåëü î÷åíü ïðèâëåêàòåëüíîé äëÿ
öåíèòåëåé òðÿïè÷íûõ ïîâåðõíîñòåé.
Ê ñîæàëåíèþ, êîâðèê äàæå ñëèøêîì
ìÿãêèé, åñëè íå ñêàçàòü âÿçêèé. Íîæ-
êè ìûøêè áóêâàëüíî óòîïàþò â åãî
ïîâåðõíîñòè, ÷òî ñòåñíÿåò äâèæåíèÿ è
çàñòàâëÿåò ïðèëàãàòü áîëüøå ñèë äëÿ
ïåðåìåùåíèÿ ìàíèïóëÿòîðà. Áåç ñïå-
öèàëüíûõ íàêëååê òóò íå îáîéòèñü. Äà
è ïðîáëåìà ñ çàãðÿçíåíèåì òðÿïè÷íî-
ãî ñëîÿ îñòàåòñÿ àêòóàëüíîé � êîâåð
âðåìÿ îò âðåìåíè ïðèäåòñÿ ñòèðàòü.
Â îñòàëüíîì æå ýòî àáñîëþòíî
îáû÷íûé, äîáðîòíî ñäåëàííûé òðÿ-
ïè÷íûé ïðîäóêò. 

Steelpad 44D
Ýòî èçäåëèå ÿâëÿåòñÿ âàðèàöèåé íà
òåìó ñàìîãî ïîïóëÿðíîãî ïëàñòèêîâî-
ãî êîâðà fUnc 1030. Âûãîäíîå îòëè÷èå
4D â åãî óíèâåðñàëüíîñòè � îäíà ñòî-
ðîíà êîâðà ãëàäêàÿ, è ìûøü ñêîëüçèò
ïî íåé êàê ïî ëüäó, à äðóãàÿ � øåðøà-
âàÿ. Â êîðîáêå ìû íàøëè åùå è ñïå-
öèàëüíûå íàêëåéêè äëÿ ëó÷øåãî
ñêîëüæåíèÿ ìàíèïóëÿòîðà � Pad
Surfers. Áåç íèõ ìûøü ëó÷øå âîîáùå
íå èñïîëüçîâàòü � èíà÷å âîçíèêàåò
îùóùåíèå, ÷òî âìåñòî ïðîôåññèî-
íàëüíîãî Steelpad 4D ïîäñóíóëè êóñîê
íàæäà÷íîé áóìàãè. Â êîìïëåêòå ñ êîâ-
ðîì èäåò ïîäêëàäêà íà ïîðèñòîé ðåçè-
íå, áëàãîäàðÿ êîòîðîé ñäâèíóòü åãî ñî
ñòîëà ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Îòìå-
òèì òàêæå, ÷òî ðàññìàòðèâàåìûé
mousepad î÷åíü ïîïóëÿðåí ñðåäè ïðî-
ôåññèîíàëüíûõ èãðîêîâ, îñîáåííî â
Counter-Strike.
Íåäîñòàòêè åñòü è ó ýòîé ìîäåëè. Âî-
ïåðâûõ, åñëè âû ïðåäïî÷òåòå øåðøà-
âóþ ñòîðîíó, òî íàêëåéêè äëÿ ìûøè
âàì ïðèäåòñÿ ÷àñòî ìåíÿòü. Âî-âòî-
ðûõ, ïðè äëèòåëüíîì èñïîëüçîâàíèè
âû ðèñêóåòå íàòåðåòü çàïÿñòüå ðóêè.
Íà ãëàäêîé ñòîðîíå ýòîãî íå ïðîèçîé-
äåò, íî åå ÷ðåçâû÷àéíî ñêîëüçêàÿ ïî-
âåðõíîñòü íå âñåì ìîæåò ïîíðàâèòü-
ñÿ. Òàêæå êîâåð î÷åíü õðóïêèé è ðî-
íÿòü åãî íå ñòîèò � ÷óâñòâèòåëüíàÿ
ïëàñòìàññà ìîæåò ïîòðåñêàòüñÿ.

Steelpad 44S
Àáñîëþòíî ÷åðíûé êîâåð, ñäåëàííûé
èç ñïåöèàëüíîãî àëþìèíèåâîãî ñïëà-
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X-Ray Thunder 9
!!!!!!!!!!
" $48

Steelpad 4D
!!!!!
" $27

Destrukt
MouseMat
!!!!
" $17

Icemat 2nd
Edition
!!!!!
" $46

X-Trac Hybrid
!!!!!
" $34

Steelpad 4S
!!!!
" $52



âà ñ íàïûëåíèåì. Ìûøü ïåðåìåùàåò-
ñÿ ïî ýòîé ïîâåðõíîñòè äîñòàòî÷íî
÷åòêî, íî ïðè ýòîì ÷óâñòâóåòñÿ è âÿç-
êîñòü � êàê áóäòî â íîæêè ìàíèïóëÿòî-
ðà âñòðîåíû íåáîëüøèå ìàãíèòû, êî-
òîðûå ïðèòÿãèâàþò ê ñåáå ïîâåðõ-
íîñòü êîâðèêà. Êàê è äðóãèå ïîäîáíûå
ìîäåëè îò êîìïàíèè Steel, áåç ñïåöè-
àëüíûõ íàêëååê íà ìûøü (îíè åñòü â
êîìïëåêòå) Steelpad 4S ëó÷øå íå èñ-
ïîëüçîâàòü � ñîòðåòå ñâîåìó «ãðûçó-
íó» íîæêè. Êîâåð ñîñòîèò èç äâóõ îò-
äåëüíûõ ÷àñòåé � àëþìèíèåâîé áàçû
è ïîðèñòîé ïîäêëàäêè. Â ïûëó áîÿ
ñäâèíóòü òàêóþ êîíñòðóêöèþ íåâîç-
ìîæíî, äåðæèòñÿ îíà êàê ïðèêëååí-
íàÿ. Ê ñîæàëåíèþ, î÷åíü áûñòðî êî-
âåð íà÷èíàåò îáëåçàòü ïî êðàÿì, îá-
íàæàÿ ñâîþ àëþìèíèåâóþ «ñóù-
íîñòü». Ïðàâäà, òåðÿåò îí ëèøü âî
âíåøíîñòè, íî îòíþäü íå â êà÷åñòâå
ñêîëüæåíèÿ ìàíèïóëÿòîðà. Íàäî ñêà-

çàòü, ýòî îäèí èç ñàìûõ äîðîãèõ êîâ-
ðèêîâ íà ðûíêå, ïðè÷åì àíàëîãîâ ó
íåãî íåò, ðàçâå ÷òî ñòåêëÿííûé Icemat,
êîòîðûé òàêæå âñåãäà ïðîõëàäåí. È
áóäüòå âíèìàòåëüíû ïðè ïîêóïêå �
ìîäåëü ñîâìåñòèìà îòíþäü íå ñî âñå-
ìè îïòè÷åñêèìè ìûøàìè. Ðåêîìåíäî-
âàíû ëèøü Microsoft Explorer 3.0, 4.0,
Microsoft Blue è âñå Logitech MX-ñåðèè.

fUnc ssUrface 11030
Ýòîé ìîäåëè óæå áîëåå òðåõ ëåò, íî
åå ïîïóëÿðíîñòü, ïîõîæå, òîëüêî óñè-
ëèâàåòñÿ. Â ýòîì êîâðå èäåàëüíî
ïðàêòè÷åñêè âñå. Func ñîñòîèò èç äâóõ
îòäåëüíûõ ÷àñòåé � ðåçèíîâîé áàçû ñ
äåðæàòåëåì ïðîâîäà ìûøè è ñàìîãî
êîâðà. Ñàì mousepad ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ïðÿìîóãîëüíèê èç ïëàñòèêà.
Îäíà åãî ñòîðîíà � øåðøàâàÿ � íå
äàñò âàøåìó «ãðûçóíó» ñëèøêîì
øóñòðî ïåðåäâèãàòüñÿ, ÷òî óäîáíî
äëÿ ëþäåé, ïðåäïî÷èòàþùèõ èãðàòü ñ
íèçêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ìûøè. Åñ-
ëè êîâðèê ïåðåâåðíóòü, òî ñòàíîâèòñÿ
äîñòóïíà ãëàäêóþ ïîâåðõíîñòü, êîòî-
ðàÿ ïðèäåòñÿ ïî âêóñó òåì, êòî íå ëþ-
áèò èñïîëüçîâàòü íàêëåéêè íà íîæêè
ìûøè � ïî íåé ìàíèïóëÿòîð ïåðåìå-
ùàåòñÿ òàê, áóäòî ñèëû òðåíèÿ âîîá-
ùå íå ñóùåñòâóåò. Ïî óðîâíþ øóìà,
åñëè âûáèðàòü èç ïëàñòèêîâûõ ïîêðû-
òèé, Func ïðîèãðûâàåò ëèøü ìîäåëè
ZOOM îò X-Trac. Íåäîñòàòîê ó Surface
1030 âñåãî îäèí � åñëè íå÷àÿííî íà-
ìî÷èòü ðåçèíîâóþ îñíîâó êîâðà, òî
îíà ìîæåò ïîéòè «âîëíàìè» è ïðèäåò-
ñÿ èñêàòü åé çàìåíó. 

X-TTrac HHybrid 
Hybrid íàçûâàåòñÿ òàê íåñïðîñòà �
åãî ïîâåðõíîñòü ñî÷åòàåò â ñåáå êàê
âîëîêíà òêàíè, òàê è ýëàñòè÷íûé
ïëàñòèê. Ýòà òåõíîëîãèÿ ðàçðàáàòû-
âàëàñü ïî÷òè äâà ãîäà, è íîâîå òâî-
ðåíèå ìàñòåðîâ èç X-Trac ñî÷åòàåò
ìÿãêîñòü òðÿïè÷íûõ ìîäåëåé è ãëàä-
êîå ïîêðûòèå îäíîâðåìåííî. Îáëà-
äàÿ âûòÿíóòîé ïî ãîðèçîíòàëè ôîð-
ìîé, Hybrid ÿâëÿåòñÿ ñåé÷àñ îäíèì
èç ñàìûõ óäîáíûõ è ïðîäóìàííûõ
ãåéìåðñêèõ êîâðîâ íà ðûíêå. Îí íà-
÷èñòî ëèøåí íåäîñòàòêîâ, ïðèñóùèõ
áîëüøèíñòâó êîíêóðåíòîâ: ìûøü ïå-
ðåäâèãàåòñÿ ïî íåìó áåñøóìíî, ïî-
âåðõíîñòü íå çàãðÿçíÿåòñÿ, è åñëè
âû ÷òî-òî ïðîëüåòå íà íåãî, îòìûòü
åãî íå ñîñòàâèò áîëüøîãî òðóäà.
Òàêæå òóò íåò ïðèñóùåé òêàíåâûì
ñîáðàòüÿì âÿçêîñòè è íåêîòîðîé çà-
òîðìîæåííîñòè ïðè ïåðåìåùåíèè
ìàíèïóëÿòîðà. Â êîìïëåêòå ïîñòàâ-
ëÿþòñÿ íàêëåéêè Mad Dotz, ñ êîòî-
ðûìè ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî
îïòè÷åñêèé «ãðûçóí» íå ïîëçàåò, à
ëåòàåò íà íèçêîé âûñîòå, íå êàñàÿñü
ïîâåðõíîñòè. Îñíîâîé Hybrid'à ÿâëÿ-
åòñÿ îáû÷íàÿ ïîðèñòàÿ ðåçèíà,
ïëîòíî ôèêñèðóþùàÿ åãî íà ðàáî-
÷åì ìåñòå. Ìîæíî áûëî áû íàçâàòü
ýòîò êîâåð àáñîëþòíûì èäåàëîì,
ëèøåííûì íåäîñòàòêîâ, åñëè áû íå
åãî ñïîñîáíîñòü áûñòðî «ëèíÿòü» �
äîñòàòî÷íî ïîòåðåòü ãèáðèäíîå ïîê-
ðûòèå ëàñòèêîì èëè ïîèãðàòü íà
íåì íåäåëè òðè, êàê ïîÿâëÿþòñÿ áå-
ëåñûå ïÿòíà.

Steelpad SS&S
Â îòëè÷èå îò âñåõ îñòàëüíûõ êîâðîâ,
Steelpad S&S ïîñòàâëÿåòñÿ íå ïðîñ-
òî â êàðòîííîé óïàêîâêå, à â ïàïêå-
ôóòëÿðå èç íåéëîíà. Ñäåëàíî ýòî
äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî áûëî åãî
óäîáíî ïåðåíîñèòü. Ýòîò êîâåð, â
ïåðâóþ î÷åðåäü, ñîçäàâàëñÿ äëÿ
ïðîãåéìåðîâ, âñÿ æèçíü êîòîðûõ
ïðîõîäèò â ðàçúåçäàõ ïî ìèðó, ïîý-
òîìó íàäåæíàÿ óïàêîâêà � êðàéíå
ïîëåçíûé áîíóñ. Ïîâåðõíîñòü êîâðè-
êà, ïî ñðàâíåíèþ ñ îñòàëüíûìè
Steelpad'àìè, åùå áîëåå íàäåæíà.
Ýòî ïîçâîëèò ìûøêå îäèíàêîâî õî-
ðîøî ñêîëüçèòü êàê íà àáñîëþòíî
íîâîì, òàê è íà áûâøåì â óïîòðåá-
ëåíèè è ïîòåðòîì S&S � ñöåïíûå
ñâîéñòâà, êàê óòâåðæäàåò ïðîèçâî-
äèòåëü, îñòàíóòñÿ íåèçìåííûìè. Îá-
ðàòíàÿ ñòîðîíà êîâðèêà ïîêðûòà áó-
ãîðêàìè ðåçèíû, ÷òî íå ïîçâîëÿåò
åìó äâèãàòüñÿ ïî ñòîëó. Êàê è ó âñåõ
ìîäåëåé îò êîìïàíèè Steel, S&S íå-
âîçìîæíî èñïîëüçîâàòü áåç ñïåöè-
àëüíûõ íàêëååê, èäóùèõ â êîìïëåê-
òå. Óâû, ñíàøèâàþòñÿ îíè äîñòàòî÷-
íî áûñòðî. È öåíà íîâèíêè íåñêîëü-
êî ñìóùàåò, âåäü, ïî ñóòè, âû ïîëó-
÷àåòå ëèøü íåçíà÷èòåëüíî óëó÷øåí-
íûé âàðèàíò Steelpad 4D ÷óòü áîëü-
øåãî ðàçìåðà.

Steelpad QQcK
Åùå îäèí îáûêíîâåííûé ìàòåð÷àòûé
êîâåð ñ ðåçèíîâûì îñíîâàíèåì, ïðè-
÷åì äîñòàòî÷íî áîëüøîãî ðàçìåðà.
Ðàáî÷àÿ ïîâåðõíîñòü äåâàéñà î÷åíü
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Òåôëîíîâûõ ííàêëååê ííà ííîæêè ììû-
øè ññóùåñòâóåò ääîñòàòî÷íî ììíîãî ��
Mouse SSkatez, XX-TTrac MMad DDotz,
Icemate èè SSteelpad PPadsurfers, XX-RRay
ZeroFriction. ÑÑòîÿò ýýòè ààêñåññóàðû
ïðèáëèçèòåëüíî îîò $$5 ääî $$10 ççà
óïàêîâêó èè ïïðåäñòàâëÿþò ññîáîé óóç-
êèå ïïîëîñêè, êêîòîðûå ïïðèêëåèâàþò-
ñÿ êê ««ëàïêàì» ììàíèïóëÿòîðà. ÎÎñ-
íîâíîé ññìûñë èèõ ññóùåñòâîâàíèÿ ��
äåëàòü ññêîëüæåíèå ììûøêè ïïî êêîâ-
ðèêó ïïëàâíûì èè ááûñòðûì. ÊÊðîìå
òîãî, îîíè ññïàñàþò êêîâðèê èè ññàìè
íîæêè îîò ññòèðàíèÿ. ÅÅñòü òòàêæå èè
òàêèå ««óñêîðèòåëè», êêàê ææèäêîñòü
Anti-FFriction LLiqUid (($9 ççà òòþáèê).
Åñëè ååå ïïîêàïàòü ííà mmousepad, òòî
ñèëà òòðåíèÿ ççíà÷èòåëüíî óóìåíü-
øèòñÿ.

ÍÀÊËÅÉÊÈ ÍÀ ÌÛØÜ

Steelpad S&S
!!!!
" $45

fUnc sUrface 1030
!!!!!
" $41

Steelpad QcK
!!!
" $17

Steelpad QcK+
!!!
" $24

X-Trac Pro pad
!!!!!
" $14



ìÿãêàÿ, íî ìûøü â íåé ïðàêòè÷åñêè
íå «óòîïàåò» è ïåðåäâèãàåòñÿ áîëåå-
ìåíåå ÷åòêî. Êñòàòè, åñëè èñïîëüçî-
âàòü íàêëåéêè äëÿ íîæåê ìàíèïóëÿ-
òîðà, òî ñêîëüæåíèå áóäåò âûøå âñÿ-
êèõ ïîõâàë. Áåç ýòèõ íàñàäîê åãî
ìîæíî âïîëíå ñðàâíèòü ñ X-Trac PRO
è Destrukt MouseMat � ñóáúåêòèâíûå
îùóùåíèÿ âî âðåìÿ ðàáîòû î÷åíü
ïîõîæè. Ñêîëüæåíèå «ãðûçóíà» ïî
Steelpad QcK çàìåòíî õóæå, ÷åì íà
ãëàäêîé ñòîðîíå Func'à 1030 èëè
Steelpad 4D, íî ëó÷øå, ÷åì ïî øåð-
øàâîìó ïîêðûòèþ ýòèõ æå êîâðèêîâ.
Âïèòûâàåò ïîò è ïà÷êàåòñÿ ýòà ìî-
äåëü äîâîëüíî áûñòðî, è åñëè ïðî-
ëèòü íà ìàòåðèþ ÷òî-íèáóäü ëèïêîå,
ê ïðèìåðó, «Êîêà-êîëó», òî ïîâåðõ-
íîñòü áóäåò ñëîæíî î÷èñòèòü.

Steelpad QQcK+ 
Ñòàðøàÿ ìîäèôèêàöèÿ Steelpad QcK,
êîòîðàÿ îòëè÷àåòñÿ ïî÷òè âäâîå áîëü-
øèì ðàçìåðîì. Ìàòåðèàë òîò æå ñà-
ìûé, à ïîòîìó äîñòîèíñòâà è íåäîñ-
òàòêè ïîâòîðÿòü íåò íàäîáíîñòè.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ñòîèò îòìåòèòü, ýòî
ëó÷øåå ñîîòíîøåíèå öåíû ê åäèíèöå
ïëîùàäè ïî ñðàâíåíèþ ñ «áðàòîì». 

Everglide GGiganta RRay
Giganta Ray � åäèíñòâåííàÿ ìîäåëü
â îáçîðå, ó êîòîðîé åñòü âíóòðåííÿÿ
ïîäñâåòêà (ñèíåãî öâåòà). Âûãëÿäèò
êðàñèâî, íî ïîëüçà îò òàêîé èëëþìè-
íàöèè ñîìíèòåëüíà, ñêîðåå ýòî ëèøü
äàíü ìîääèíãîâîìó òå÷åíèþ. Ïîâå-
ðõíîñòü Giganta Ray'à ñäåëàíà èç
øåðøàâîãî ïëàñòèêà, ïî êîòîðîìó
ìûøü áåç ñïåöèàëüíûõ íàêëååê
ñêîëüçèò îòêðîâåííî ïëîõî. Ê îñíî-
âàíèþ äåâàéñà ïðèêëååíà ïîðèñòàÿ
ðåçèíà, êîòîðàÿ õîðîøî «öåïëÿåòñÿ»
ê ñòîëó. Íåáîëüøàÿ âûåìêà â îñíî-
âàíèè Giganta Ray ñäåëàíà äëÿ òîãî,
÷òîáû ïðèäàòü êîâðó áîëüøóþ ýðãî-
íîìè÷íîñòü, íî èãðàòü íà íåì íå
î÷åíü óäîáíî � ìåøàåò ïðîâîä ïèòà-
íèÿ ïîäñâåòêè. Êðîìå òîãî, çâóê îò
ïåðåìåùåíèÿ ìûøêè ïî ïîâåðõíîñòè
Giganta Ray'à äîñòàòî÷íî íåïðèÿò-
íûé, ïðè÷åì â êîìïëåêòå îòñóòñòâó-
þò íàêëåéêè äëÿ íîæåê âàøåãî «ãðû-
çóíà». Ïî ñóòè, ýòîò êîâåð ñäåëàí

äëÿ ïîëüçîâàòåëåé, êîòîðûå ëþáÿò
íåîáû÷íûå âåùè. Êðàñèâûé, íî äîñ-
òàòî÷íî áåñïîëåçíûé àêñåññóàð çà
íåìàëûå äåíüãè.

X-TTrac PPro ppad
Îáûêíîâåííûé òðÿïè÷íûé êîâðèê ñ
ðåçèíîâûì îñíîâàíèåì, îòëè÷àþ-
ùèéñÿ îò êîíêóðåíòîâ ìåíåå âÿçêîé
ðàáî÷åé ïîâåðõíîñòüþ. Èñïîëüçóÿ
íàêëåéêè, âû ïîëó÷àåòå ìèíèìàëü-
íîå òðåíèå ñ ïîâåðõíîñòüþ êîâðà,
÷òî áûâàåò âåñüìà ïîëåçíî, åñëè âû
ïðåäïî÷èòàåòå âûñîêóþ ÷óâñòâèòåëü-
íîñòü ìûøêè. Áåç íàêëååê ñöåïëå-
íèå óñèëèâàåòñÿ, è ýòî ïðèäàåò íåîá-
õîäèìóþ ìåòêîñòü ñòðåëüáû â FPS
âðîäå Quake3 è Counter-Strike. Îñ-
íîâíîå ïðåèìóùåñòâî X-Trac Pro íàä
ñâîèìè ïëàñòèêîâûìè ñîáðàòüÿìè �
âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ åãî êàê
ñ íàêëåéêàìè, òàê è áåç. Â îáîèõ
ñëó÷àÿõ êà÷åñòâî ñêîëüæåíèÿ î÷åíü
âûñîêîå. À ñïåöèàëüíûé ãåêñàãî-
íàëüíûé óçîð, ñ áåëûìè è ÷åðíûìè
òî÷êàìè âíóòðè øåñòèóãîëüíèêîâ,
çíà÷èòåëüíî óëó÷øàåò ðàáîòó îïòè-
÷åñêîé ìûøè. Êàñàåòñÿ ýòî òîëüêî
ñòàðûõ ìîäåëåé, ñîâðåìåííûå ìûøè
ïðàêòè÷åñêè ëèøåíû íåäîñòàòêîâ
ñâîèõ ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ê ìèíóñàì
X-Trac ìîæíî îòíåñòè ëèøü áûñòðóþ
çàãðÿçíÿåìîñòü òêàíåâîé ïîâåðõíîñ-
òè, à ìûòü åå ÷àñòî íå ðåêîìåíäóåò-
ñÿ, òàê êàê ãëàäêîñòü ïîêðûòèÿ ìî-
æåò óõóäøèòüñÿ. 

X-TTrac RRipper 
Åñëè âû âñþ æèçíü ïðèäåðæèâàåòåñü
ëîçóíãà «Ðàçìåð èìååò çíà÷åíèå» è
õîòåëè áû ïîëó÷èòü ìàêñèìóì êîâðà
çà ìèíèìóì äåíåã, òî X-Trac Ripper �
âàø âûáîð. Åãî ãàáàðèòû âïå÷àòëÿ-
þò. Ðàäóåò è êà÷åñòâî òêàíè ïîêðû-
òèÿ Ripper'à. Ìÿãêàÿ, ðîâíàÿ è ïðèÿò-
íàÿ íà îùóïü ïîâåðõíîñòü êàê íåëüçÿ
ëó÷øå ïîäõîäèò äëÿ êà÷åñòâåííîé
ðàáîòû îïòè÷åñêîãî äàò÷èêà. Ðèñó-
íîê, ïîõîæèé íà ï÷åëèíûå ñîòû, ïî-
ìîæåò ìûøè ôóíêöèîíèðîâàòü ìàê-
ñèìàëüíî óâåðåííî. Îñíîâîé êîâðà
ñòàëà êëàññè÷åñêàÿ ïîðèñòàÿ ðåçèíà.
Íàêëåéêè ñèëüíî óâåëè÷èâàþò îùó-
ùåíèå ëåãêîñòè ïðè ðàáîòå, íî è áåç

íèõ èñïîëüçîâàíèå Ripper'à ïðîõîäèò
áåç îùóùåíèÿ êàêîãî-ëèáî äèñêîì-
ôîðòà. ×èñòèòñÿ ïîâåðõíîñòü ëåãêî �
äîñòàòî÷íî ïðîòåðåòü åå âëàæíîé
òðÿïêîé. À âîò ìûòü ýòîò êîâåð íå ðå-
êîìåíäóåòñÿ � èñïîðòèòå òêàíü. ßâ-
íûõ íåäîñòàòêîâ ó X-Trac Ripper'à
íåò. Ìîæíî ëèøü îòìåòèòü, ÷òî, êàê è
ó âñåõ äðóãèõ òðÿïè÷íûõ êîâðèêîâ,
ñðîê åãî ñëóæáû îãðàíè÷èâàåòñÿ ïðè-
ìåðíî äâóìÿ ãîäàìè.

X-TTrac ZZOOM 
Ñ âèäó àáñîëþòíî íåïðèìå÷àòåëü-
íûé êîâåð áþäæåòíîãî êëàññà. Îäíà-
êî íà äåëå îí ñîçäàåò ïðîñòî âåëè-
êîëåïíóþ ñðåäó îáèòàíèÿ äëÿ ìûøè.
Îáðàòíàÿ ñòîðîíà ZOOM'à ñäåëàíà
èç ìÿãêîé áåëîé ðåçèíû, ÷åðåç êîòî-
ðóþ íà ïðîñâåò âèäåí ðèñóíîê ëèöå-
âîé ñòîðîíû. Òîíêèé, íå áîëåå ìèë-
ëèìåòðà â òîëùèíó, îí óâåðåííî
«öåïëÿåòñÿ» çà ñòîë � ñëó÷àéíî åãî
íå ñäâèíåøü. Êðîìå òîãî, X-Trac
ZOOM � ñàìûé òèõèé êîâðèê â íà-
øåì òåñòèðîâàíèè, åñëè íå ó÷èòû-
âàòü òðÿïè÷íûå ìîäåëè. Ïîìèìî òî-
ãî, ÷òî øåðøàâàÿ ïîâåðõíîñòü ñ ãåê-
ñàãîíàëüíûì óçîðîì ñîâåðøåííî íå
äîñàæäàåò çâóêàìè, mousepad ïðàê-
òè÷åñêè íå ïà÷êàåòñÿ è íå âûçûâàåò
çàïîòåâàíèÿ ëàäîíåé. Ê äîñòîèí-
ñòâàì ïîêðûòèÿ èç êðèñòàëëè÷åñêîãî
ëàìèíàòà ñòîèò îòíåñòè è ýêîíîìíóþ
òðàòó ðàñõîäíûõ ìàòåðèàëîâ � íàê-
ëåéêè íà ìûøü ñ ýòèì êîâðèêîì
«æèâóò» äîâîëüíî äîëãî. Ê ñîæàëå-
íèþ, â êîìïëåêòå îíè íå ïîñòàâëÿþò-
ñÿ. Íî åñëè ïîñìîòðåòü íà öåííèê, òî
æåëàíèå êàïðèçíè÷àòü ïðîïàäàåò �
ñîîòíîøåíèå öåíà/êà÷åñòâî ó
ZOOM'à âûøå âñÿêèõ ïîõâàë.

ÂÛÂÎÄÛ
Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòèðîâàíèÿ íàãðà-
äó «Âûáîð Ðåäàêöèè» ïîëó÷èë ïëàñ-
òèêîâûé êîâåð fUnc sUrface1030. Ñîâ-
ñåì íåìíîãî îòñòàë îò íåãî ðåâîëþ-
öèîííûé X-Trac Hybrid, ïîòåðÿâøèé
ïîëáàëëà çà íå î÷åíü ñòîéêîå ïîêðû-
òèå. «Ëó÷øåé ïîêóïêîé» áûë ïðèçíàí
X-Trac ZOOM, êîòîðûé îêàçàëñÿ ñà-
ìûì òèõèì mouseped'îì ñ æåñòêîé
ïîâåðõíîñòüþ è íåáîëüøîé öåíîé. 

ÆÅËÅÇÎ 
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Ñîâìåñòèòü ïïðèÿòíîå ññ
ïîëåçíûì ððåøèëè ññîçäàòå-
ëè ïïðîäóêòà ïïîä ííàçâàíèåì
Busty MMousepad. ÏÏîäðîáíî
îïèñûâàòü ïïðåäíàçíà÷åíèå
«ãðóäàñòîãî êêîâðèêà» ((åñëè
äîñëîâíî ïïåðåâîäèòü ññ ààíãëèéñêîãî)
íåò ííàäîáíîñòè. ÏÏîäóøå÷êè ññ ããåëèå-
âûì ííàïîëíèòåëåì ïïîçâîëÿþò ííåñ-
êîëüêî ««ðàçãðóçèòü» ççàïÿñòüå ððóêè.
Ïðàâäà, êêàê ììû óóæå óóïîìèíàëè,
ïîëüçîâàòüñÿ îîáúåìíûì êêîâðîì ââ
àêòèâíûõ èèãðàõ ííå îî÷åíü óóäîáíî ��
áóãîðêè, òòåì ááîëåå cc òòàêèì ôôðè-
âîëüíûì ððèñóíêîì, ááóäóò ííå òòîëüêî
îãðàíè÷èâàòü ññâîáîäó ääâèæåíèé, ííî
è ïïîìåøàþò ññîñðåäîòî÷èòüñÿ.

BUSTY
MOUSEPAD

Ïîäîáíûå ïïåð÷àòêè èèñïîëüçóþò
ìíîãèå êêèáåðñïîðòñìåíû. ÌÌîäåëü
Steel GGamer GGlove ññòîèìîñòüþ $$20
îáëàäàåò ýýëàñòè÷íîé ííèæíåþ
÷àñòüþ, êêîòîðàÿ ïïðåäîõðàíÿåò ççà-
ïÿñòüå îîò ððàñòÿæåíèé. ÍÍî ããëàâíîå
åå ïïðåäíàçíà÷åíèå �� ââïèòûâàòü ïïîò
âî ââðåìÿ ììíîãî÷àñîâûõ ááàòàëèé.
Êðîìå òòîãî, òòàêàÿ ïïåð÷àòêà ïïîìî-
æåò ààêêëèìàòèçèðîâàòüñÿ ÷÷óâñòâè-
òåëüíîé ððóêå ííà ««õîëîäíîì» ììåòàë-
ëè÷åñêîì èèëè ññòåêëÿííîì êêîâðå.

ÏÅÐ×ÀÒÊÀ ÄËß ÃÅÉÌÅÐÀ

X-Trac ZOOM
!!!!!
" $14

X-Trac Ripper
!!!!!
" $24

X-Ray Thunder 9
!!!!!!!!!!
" $48



Àåùå åñòü òâîðöû, ðàáîòàþ-
ùèå ïîä çíàìåíåì Studio
Pierrot. Èõ ðèñîì íå êîðìè,

äàé ýêðàíèçèðîâàòü êàêîå-íèáóäü
áåçóìíî ïîïóëÿðíîå õóäîæåñòâî.
Kimagure Orange Road è Fushigi
Yuugi, Hikaru no Go è Flame of
Recca, Great Teacher Onizuka è
Naruto � íàâåðíÿêà õîòÿ áû îäèí èç
ýòèõ ñåðèàëîâ óñïåë ïîêîðèòü âà-
øå ñåðäöå. Îêòÿáðü ïðîøëîãî ãîäà
áûë äëÿ ñòóäèè çíàìåíàòåëüíûì �
â ïîñëóæíîé ñïèñîê äîáàâèëîñü
åùå îäíî áðîñêîå íàçâàíèå. Ýòî
ñëîâî çàñòàâëÿåò ôàíàòîâ Nirvana
ïðåäàâàòüñÿ ñëàäîñòíûì âîñïîìè-
íàíèÿì î êîíöå âîñüìèäåñÿòûõ:
ðàñöâåòå êàðüåðû îáîæàåìîé ãðóï-
ïû, ìîëîäîì Êóðòå Êîáåéíå è õè-
òîâîé About a Girl. Îñîáî ëþáîçíà-
òåëüíûõ äîìîõîçÿåê � ïðèçàäó-
ìàòüñÿ, êàêèì æå èìåííî ÷óäîäåé-
ñòâåííûì ñðåäñòâîì ýôôåêòèâíåå
âûâîäèòü ïÿòíà íà áåëîé òêàíè. Òå-

ïåðü ýòè øåñòü áóêâ íàâñåãäà âðå-
çàëèñü â ïàìÿòü ïîêëîííèêîâ àíè-
ìå: êàæäûé âòîðíèê â ýôèð òåëåêà-
íàëà TV Tokyo âûõîäèò íîâàÿ ñå-
ðèÿ Bleach.
Òàê è õî÷åòñÿ íàçâàòü ðûæåâîëî-
ñîãî Êóðîñàêè Èòèãî îáûêíîâåí-
íûì ÿïîíñêèì øêîëüíèêîì, íî ïà-
ðåíåê âèäèò ïðèçðàêîâ, çàäåðæàâ-
øèõñÿ â íàøåì ìèðå. Ýòîò ñòðàí-
íûé äàð íå îñîáî ðàçíîîáðàçèë
åãî çàóðÿäíóþ æèçíü, íî ëèøü äî
òîé ïîðû, ïîêà íå ïîâñòðå÷àë îí
Êóòèêè Ðóêèþ � äåâóøêó-ñèíèãàìè
(«áîãà ñìåðòè» � ÿï.) íà ñëóæáå
Îáùåñòâà äóø, ÷üè îáÿçàííîñòè
çàêëþ÷àþòñÿ â ñîðòèðîâêå ýòèõ ñà-
ìûõ äóõîâ: êîãî â Ðàé, à êîãî � â
Àä. Ñïàñàÿ Èòèãî îò êðîâîæàäíîãî
ïàäøåãî äóõà, ãîñòüÿ ïîëó÷àåò
ñåðüåçíóþ ðàíó è ïðåäëàãàåò ïÿò-
íàäöàòèëåòíåìó ìàëü÷èêó çàáðàòü
÷àñòü åå ñèëû, ÷òîáû ñàìîìó ñòàòü
ñèíèãàìè. Èòèãî, åùå ðàç ïîäòâåð-

Ñìåðòü ñ ïðèâêóñîì çåìëÿíèêèÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèëè:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru

Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Äîñàäíî ïïðîãîðåâ ññî ññâîèì ääåáþòíûì ÷÷åòûðåõòîìíè-
êîì ZZombie PPowder, îîáàÿòåëüíûé ÊÊóáî ÒÒèòå ííå ïïîâå-
ñèë ííîñ, àà, ííàïðîòèâ, óóòâåðäèëñÿ ââ ððåøåíèè ââûëîæèòü-
ñÿ ííà ïïîëíóþ èè ööåëèêîì ïïîñâÿòèòü ññåáÿ ððèñîâàíèþ
ìàíãè. ÈÈçâåñòíî, ÷÷òî êêîãäà ëëþäè óóñåðäíî òòðóäÿòñÿ, ääà
åùå èè ââêëàäûâàþò ââ ääåëî ääóøó, èèõ ððàáîòà ââîçíàãðàæ-
äàåòñÿ ññàìûì ùùåäðûì ññïîñîáîì. ÂÂòîðàÿ ììàíãà ííà÷è-
íàþùåãî õõóäîæíèêà ííàñ÷èòûâàåò ññâûøå ññòà ââîñüìèäå-
ñÿòè ããëàâ èè ïïåðåâîäèòñÿ ííà ññåìü ÿÿçûêîâ, àà êêîëè÷åñòâî
ïðîäàííûõ òòîìîâ ççàøêàëèâàåò ççà ääåñÿòü ììèëëèîíîâ.

Àíèìå: Bleach  Ðåæèññåð: Íîðèþêè Àáå, 2004  Ñòóäèÿ: Studio Pierrot  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

ÑÌÅÐÒÜ
ñ ïðèâêóñîì 
çåìëÿíèêè



äèâ ñâîå çâàíèå íåîáûêíîâåííîãî
ÿïîíñêîãî øêîëüíèêà, îñòàâëÿåò
äåâóøêó ñîâñåì áåç ñâåðõñïîñîá-
íîñòåé è ðàçäåëûâàåò ÷óäîâèùå
ïîä îðåõ. Îí æèâ, îí óáåðåã ðîä-
íóþ ñåìüþ è òàèíñòâåííóþ íåçíà-
êîìêó. Íî ìèññèÿ Ðóêèè òåïåðü
ëåãëà íà åãî ïëå÷è.
Ïî ïåðâûì ñåðèÿì ñêëàäûâàåòñÿ
âïå÷àòëåíèå, ÷òî â ëèöå Bleach ìû
ïîëó÷èëè åùå îäíî çàóðÿäíîå
ìàëü÷èêîâîå àíèìå è íèêàêèõ îòê-
ðîâåíèé æäàòü íå ñòîèò. Èòèãî îäî-
ëåâàåò âñå áîëåå è áîëåå êðóòûõ
ñîïåðíèêîâ, ñþæåò ïî÷òè íå ðàçâè-
âàåòñÿ, ïðåëåñòü ñåðèàëà � òîëüêî
â îäíîé ëèøü àòìîñôåðå. Íî íàñ-
òàåò ìîìåíò, è íà ãîëîâó çðèòåëþ
ñëîâíî èç ðîãà èçîáèëèÿ âàëèòñÿ
ñîíì îðèãèíàëüíûõ ïåðñîíàæåé.
Íàìå÷àåòñÿ òüìà èíòðèã. Îäíà çà
äðóãîé îñâåùàþòñÿ ïðåäûñòîðèè
ãåðîåâ. Ðàçâîðà÷èâàåòñÿ êàðíàâàë,
êîòîðûé â ëþáóþ ñåêóíäó ìîæåò
èçìåíèòüñÿ äî íåóçíàâàåìîñòè �
äîñòàòî÷íî ñîðâàòü ìàñêó ñ îäíîãî
(ëþáîãî!) èç ãîñòåé. Äàæå ñöåíàð-
íûå õîäû øàáëîííû ëèøü íà ïåð-
âûé âçãëÿä, � íè îäèí ïîâîðîò èñ-
òîðèè íå ðàçðåøàåòñÿ òðàäèöèîí-
íî. Îòíîøåíèÿ ìåæäó ïåðñîíàæà-
ìè ðàçâèâàþòñÿ íà ðåäêîñòü íåñ-
ïåøíî, çàãàäî÷íî � ÷åãî òîëüêî
ñòîèò ñîâåðøåííîå îòñóòñòâèå ëþ-
áîâíûõ ëèíèé íà ïðîòÿæåíèè 184

ãëàâ ìàíãè, âûïóùåííûõ ê ñåãîä-
íÿøíåìó äíþ.
Ïîñêîëüêó Õàÿòî Äàòå, ãëàâíûé ìàñ-
òåð ñòóäèè ïî (íèçêîáþäæåòíîé � ðåä.)
ýêðàíèçàöèè áîåâèêîâ, âîâñþ çàíÿò
ïîñòàíîâêîé íåñêîí÷àåìîãî Naruto,
Bleach îòäàí íà îòêóï Íîðèþêè
Àáå. Ìîëîäîé ðåæèññåð ñäåëàë ñå-
áå èìÿ áëàãîäàðÿ àíèìàöèîííîé
âåðñèè Great Teacher Onizuka
(î÷åíü èçâåñòíîé ìàíãè Òîðó Ôóä-
çèñàâû): ôèíàëüíûé ýïèçîä ýòîé
ïðèò÷è ïî ñåé äåíü ÿâëÿåòñÿ îäíîé
èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ïðîãðàìì,
êîãäà-ëèáî ïðîøåäøèõ íà ÿïîíñ-
êîì òåëåâèäåíèè. Ñåêðåò óñïåõà

ïðîñò: ñåðèàë áûë íàñòîëüêî áëè-
çîê ê áëåñòÿùåìó ïåðâîèñòî÷íèêó,
íàñêîëüêî ýòî âîîáùå âîçìîæíî.
Bleach óâåðåííî èäåò ïî ïðîòîðåí-
íîé äîðîæêå � õóäîæíèêè, àíèìà-
òîðû, êîìïîçèòîðû è ñöåíàðèñòû
Studio Pierrot îáî âñåì ïîçàáîòè-
ëèñü.
Ñóäüáà ïðîåêòà â íåìàëîé ñòåïåíè
çàâèñåëà îò êà÷åñòâà ïåðåäà÷è
ôèðìåííîãî ñòèëÿ Êóáî Òèòå, âåäü
â íåì � ëüâèíàÿ äîëÿ øàðìà è ïðè-
òÿãàòåëüíîñòè ìàíãè. Çà äèçàéí
ïåðñîíàæåé îòâåòñòâåíåí Ìàñàñè
Êóäî, äî òîãî óñïåâøèé ïîðàáîòàòü
íàä àíèìàöèåé òðåõ ñåðèé Witch
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Â ññòîëèöå ííàçðåâàåò ååùå
îäèí ((êòî-ííèáóäü èèõ ññ÷èòàåò?)

àíèìå-ôôåñòèâàëü, ííà ýýòîò ððàç îîò
êîìàíäû AAniParty PProject, êêîòîðàÿ ääî

ñèõ ïïîð ççàíèìàëàñü èèñêëþ÷èòåëüíî
óñòðîèòåëüñòâîì ààíèìå-ââå÷åðèíîê.
Âíèìàíèå: êêîíâåíò ïïðîéäåò 228 ààâãóñòà
ñ 115 ääî 223 ÷÷àñîâ ââ êêëóáå ««Á2» ïïî ààä-
ðåñó óóë. ÁÁîëüøàÿ ÑÑàäîâàÿ, ääîì 88. ÂÂ
ïðîãðàììå: ââûñòóïëåíèÿ ññàìûõ ïïî-
ïóëÿðíûõ èèñïîëíèòåëåé ããîäà, ììàñø-
òàáíîå êêîñïëåé-øøîó, ììóçûêà îîò ññà-
ìûõ ««çàæèãàòåëüíûõ» ääè-ääæååâ ààíè-
ìå-ññöåíû èè ññïåöèàëüíî ïïðèãëàøåí-
íûå ççâåçäû èèç ÐÐîñòîâà-ííà-ÄÄîíó: ÓÓñà-
ãè èè ÑÑîíèê, ççàïîìíèâøèåñÿ ííàì ïïî
äâóì ááëåñòÿùå ïïðîâåäåííûì ââîðîíå-
æñêèì êêîñïëåé-øøîó. ÏÏîäðîáíàÿ èèí-
ôîðìàöèÿ îîò ììåðîïðèÿòèè ííà ññàéòå
http://www.anime-pparty.ru.

Êîìïàíèÿ NNeogentronyx ââ ëëèöå
Êàðëîñà ÎÎóýíñà ññ ÀÀëÿñêè ïïðîäàåò
îïûòíóþ ììîäåëü ììåõà NNMX04-11A.
Øåñòèìåòðîâàÿ ääâóíîãàÿ øøàãàþùàÿ
ìàøèíà ââåñèò ïïîëòîðû òòîííû. ÐÐîáî-
òîì óóïðàâëÿåò îîäèí ÷÷åëîâåê, êêîòî-
ðûé ççàáèðàåòñÿ ââ òòóëîâèùå ììàøèíû,
òî÷íî êêàê ããåðîè ììíîãî÷èñëåííûõ
àíèìå ïïðî ««áîåâûå ññêàôàíäðû». ÐÐó-
êàìè ïïèëîò ïïðèâîäèò ââ ääåéñòâèå ððó-
êè ððîáîòà, ïïåäàëÿìè ððåãóëèðóåò ïïî-
ëîæåíèå èè ääâèæåíèÿ ííîã ììàøèíû.
Íà êêîðïóñå óóêðåïëåíû ääâà îîãíåìåòà.
Ñîçäàòåëè ììàøèíû óóòâåðæäàþò, ÷÷òî
îíà ããîäèòñÿ ääëÿ òòóøåíèÿ ëëåñíûõ ïïî-
æàðîâ, ññòðîèòåëüñòâà, ððàáîòû ññ òòîê-
ñè÷íûìè îîòõîäàìè èèëè ïïîäàâëåíèÿ
áåñïîðÿäêîâ. ÒÒàêæå ððîáîòà ììîæíî
èñïîëüçîâàòü ««â ââîåííûõ ööåëÿõ» èèëè
â øøîó-ááèçíåñå. ÑÑîçäàòåëè ããîòîâû ïïå-

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå êêëèï AAlive, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ààíèìå BBleach; òòðåéëåð ïïîëíîìåòðàæ-
íîãî ôôèëüìà MMobile SSuit ZZeta GGundam: AA NNew TTranslation ((êëèï ííà ïïåñíþ èèç ççàñòàâêè êêîòîðîãî ììû ââûêëàäûâàëè ííà
äèñê 113-ããî ííîìåðà ««ÑÈ»); îîïåíèíã ïïîäðîñòêîâîãî òòåëåñåðèàëà BBeck; ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ HHoukiboshi ïïå-
âèöû ÅÅíõè. ÏÏåñíÿ ççâó÷àëà ââ òòðåòüåì ýýíäèíãå ààíèìå BBleach.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ZOMBIE POWDER

Ñìåðòü ñ ïðèâêóñîì çåìëÿíèêè

Ìíîãèå ïïîìíÿò, êêàê ííå ïïîâåçëî ààðò-
ãðóïïå CCLAMP ññ ììàíãîé CClover �� ÷÷åò-
âåðòûé òòîì ññòàë ««çàêëþ÷èòåëüíûì»,
õîòÿ ââîïðîñîâ óó ÷÷èòàòåëåé ííàêîïè-
ëîñü êêóäà ááîëüøå, ÷÷åì îîòâåòîâ. ÐÐîâ-
íî òòàêàÿ ææå ììàëîïðèÿòíàÿ óó÷àñòü
ïîñòèãëà ïïåðâûé òòðóä ÊÊóáî ÒÒèòå. ÄÄà-
æå óóäèâèòåëüíî, ÷÷òî ïïðèêëþ÷åíèÿ
Àêóòàáè ÃÃàììû �� ííåèñòîâîãî îîõîòíè-
êà ççà ÊÊîëüöàìè ììåðòâûõ, ïïðè ïïîìî-
ùè êêîòîðûõ ììîæíî ññîçäàòü ÝÝëèêñèð
áåññìåðòèÿ, �� ííå ïïîëó÷èëè ïïðèçíà-
íèÿ óó ïïîêëîííèêîâ ççóáîäðîáèòåëü-
íîé ññåíåí-ììàíãè, ççà÷èòûâàþùèõ
êàæäûé ííîìåð ææóðíàëà SShonen JJump
áóêâàëüíî ääî ääûð. ÎÎñîáåííîñòè

Zombie
Powder, ññïî-
ñîáíûå êêàê-òòî
îòïóãíóòü, �� ýýòî
àíòóðàæ ââ ääóõå
âåñòåðíîâ ññ ÊÊëèí-
òîì ÈÈñòâóäîì èè
ãëàâíûé ããåðîé, èèç
÷üåãî òòåëà ïïðè÷óäëè-
âî òòîð÷àò ææåëåçÿêè.
Íî �� ïïàðàäîêñ �� TTrigun
è FFullmetal AAlchemist ääî-
êàçàëè, ÷÷òî ÿÿïîíöû îî÷åíü ëëþáÿò ïïî-
äîáíûå óóêðàøàòåëüñòâà. ÏÏðèìå÷à-
òåëüíî, ÷÷òî ññíà÷àëà ììàíãàêà õõîòåë
èçîáðàçèòü ÃÃàììó ññòàíäàðòíûì 

ñàìóðàåì, àà ââñåëåííàÿ
äîëæíà ááûëà ïïåñòðåòü ââîñ-
òî÷íîé, àà ííå ççàïàäíîé ààòðèáóòè-
êîé. ÊÊàê ççíàòü, ÿÿâèñü ZZombie PPowder
â òòàêîì ââèäå �� ââïîëíå ââîçìîæíî,
âûõîäèëà ááû ääî ññèõ ïïîð. 

ÊÓÁÎ ÒÒÈÒÅ ËËÞÁÈÒ ÍÍÀÐßÆÀÒÜ ÃÃÅÐÎÅÂ ÂÂ
ÑÀÌÛÅ ÐÐÀÇÍÛÅ ÎÎÄÅÆÊÈ. ÔÔÀÑÎÍÛ
ÌÅÍßÞÒÑß ÏÏÎ ÌÌÅÐÅ ÂÂÛÕÎÄÀ ÍÍÎÂÛÕ
ÒÎÌÎÂ ÌÌÀÍÃÈ.
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ðåîáîðóäîâàòü ììàøèíó ääëÿ ááèòâ ññ
äðóãèìè ððîáîòàìè, ååæåëè ííàéäåòñÿ
ñïîíñîð. ÇÇà ññâîå ääåòèùå óó÷åíûå ííàäå-
þòñÿ ââûðó÷èòü ííå ììåíüøå ññîðîêà òòû-
ñÿ÷ ääîëëàðîâ.

Ïðîäîëæàÿ òòåìó ììåõîâ. ÂÂ ááëîêå
Adult SSwim ííà ààìåðèêàíñêîì êêàíà-
ëå CCartoon NNetwork ççàâåð-
øàåòñÿ ïïîêàç FFullmetal
Alchemist, îî ççâåçäíûõ ððåé-
òèíãàõ êêîòîðîãî ììû ííå
ðàç ïïèñàëè. ÀÀìåðèêàí-
öàì ïïðèøëîñü ïïî ääóøå,
êàê ïïóáëèêà ïïðèíèìàåò
íåäåòñêîå ààíèìå, èè ïïðî-
êàò÷èêè ððåøèëè ïïîêà-
çàòü ííà òòåëåâèäåíèè, ííè
ìíîãî ííè ììàëî, ««Åâàíãå-
ëèîí». ÎÎñòàëîñü òòîëüêî
æäàòü ààíàëîãè÷íîãî
øàãà îîò ððîññèéñêèõ òòåëå-
êàíàëîâ, èè ââ ïïåðâóþ îî÷å-
ðåäü �� MMTV, ããäå, ññîãëàñíî ççàÿâëå-
íèþ MMC EEntertainment, ááóäåò ïïîêà-
çàíî ááîëüøèíñòâî ññåðèàëîâ èè
ôèëüìîâ îîò MMC ââ òòå÷åíèå ááëèæàé-
øèõ ïïàðû ëëåò.

È ååùå îî ììåõàõ, ññîâñåì ÷÷óòü-÷÷óòü.
Îòêðûëñÿ îîôèöèàëüíûé ññàéò ààíè-
ìå FFull MMetal PPanic! TThe SSecond
Raid, êêîòîðîãî ììû ææäåì ííå ääîæ-
äåìñÿ. ÈÈ ÷÷òî ììû òòàì óóâèäåëè?
Êîëëàæ èèç ããåðîåâ ññ îîãðîìíûì ÑÑà-
ãàðîé, êêðîøå÷íûìè ÌÌàî èè ÊÊóðöîì
è ääâóìÿ ööèêëîïè÷åñêèìè ììèñòè-
÷åñêèìè ääåâî÷êàìè, ááîëåå ââñåãî
íàïîìèíàþùèìè ââàìïèðñêóþ ïïðè-
öåññó ÌÌèþ èè ååå ççëóþ ññåñòðó-ááëèç-
íÿøêó. ÑÑëåäóåò ëëè ääóìàòü, ÷÷òî
èìåííî èèì ááóäåò óóäåëåíî ííàè-
áîëüøåå ââíèìàíèå, àà îîáåùàííûå
ìåõè, ââîéíû èè ññðàæåíèÿ îîòîéäóò
íà ââòîðîé ïïëàí? ÍÍå õõîòåëîñü ááû.
Êñòàòè. ÕÕîäÿò óóïîðíûå ññëóõè, ÷÷òî
MC EEntertainment èèçäàñò ââ ÐÐîññèè
ïåðâûé ññåçîí FFull MMetal PPanic! èè
íåñêîëüêî ääðóãèõ, ïïðåæäå ííå
àíîíñèðîâàííûõ ññåðèàëîâ. ÏÏîä-
ðîáíîñòè �� ââ ññëåäóþùèõ ííîìåðàõ.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ââòîðîé
äèñê ññ ààíèìå ««×îáèòû». ××òîáû
ïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ
ðåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà
ïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå
óêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè
îáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè
âû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå
ïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ
æåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå
òîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò
ê ííàì ääî 11 ññåíòÿáðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàê ççîâóò ììå÷ ÈÈòèãî?

1. ÄÄçàèáàöó
2. ÇÇàíãèåâ
3. ÄÄçàíãåöó

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå). EE-mmail: 
banzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Ïåðâûé DDVD ññ ààíèìå ««Åâàíãåëèîí»
ïîëó÷àåò ÒÒàòüÿíà ÑÑóâîðîâà èèç ÀÀðõàí-
ãåëüñêà. ÍÍàñòîÿùèå òòîêèéñêèå ááîì-
æè ææèâóò ââ ïïàëàòî÷íûõ ããîðîäêàõ.

Hunter Robin. Âèäíî, ÷òî ÷åëîâåê
ñòàðàëñÿ íà ñîâåñòü, � âñå
äåéñòâóþùèå ëèöà àíèìå Bleach
íè â ÷åì íå ðàñõîäÿòñÿ ñî ñâîèìè
÷åðíî-áåëûìè ïðîòîòèïàìè. Áîëåå
òîãî, îíè áóäòî ñîøëè ñ îáëîæåê è
öâåòíûõ ðàçâîðîòîâ, êîèìè óêðà-
øåíû òîìà «ãîâîðÿùèõ êàðòèíîê».
Áîëüøóþ ÷àñòü êîìïîçèöèé äëÿ ñà-
óíäòðåêà íàïèñàë Ñèðî Ñàãèñó, àâ-
òîð ìóçûêè Neon Genesis
Evangelion (âêëþ÷àÿ ïîëíîìåòðàæ-
íûå äîïîëíåíèÿ), Kareshi Kanojo no
Jijou, èãðîâîãî ôèëüìà Casshern è,
÷àñòè÷íî, Macross 7. Îñîáíÿêîì
ñòîèò ïåñíÿ Nothing Can Be
Explained â èñïîëíåíèè Ìàéêà Âèö-
ãîâñêè � âîçìîæíî, åäèíñòâåííàÿ
ðàáîòà èç ïåðâîãî ñàóíäòðåêà, êî-
òîðóþ õî÷åòñÿ ñëóøàòü, è ñëóøàòü,
è ñëóøàòü. Ê ñîæàëåíèþ, â ñåðèà-
ëå åé îñîáî íå äàëè õîäó � ðàçâå
÷òî â OVA-îòâåòâëåíèè Bleach:
Memories in the Rain. Ìàéê ïðèíè-
ìàë ó÷àñòèå â ñîçäàíèè ìóçûêàëü-
íîãî ðÿäà Neon Genesis Evangelion:
The End of Evangelion, îäíîãî èç
ñàìûõ äåïðåññèâíûõ ïîëíîìåòðàæ-

íûõ àíèìå â èñòîðèè, � ñâåæåèñïå-
÷åííàÿ ìåëîäèÿ åùå ðàç äîêàçû-
âàåò, ÷òî îí óìååò íàãíàòü íà ñëó-
øàòåëÿ ãðóñòü è òîñêó. Ñâîè ãîëî-
ñà ïåðñîíàæàì ïîäàðèëè èçâåñò-
íåéøèå ñåéþ, ñðåäè êîòîðûõ ñòîèò
îñîáî âûäåëèòü Ðîìè Ïàêó (Ýä-
âàðä Ýëðèê â Fullmetal Alchemist),
Íîðèàêè Ñóãèÿìó (Ñàñêå â Naruto)
è Ìàñàêàäçó Ìîðèòó (Òèäóñ â
ÿïîíñêèõ âåðñèÿõ Final Fantasy X,
Final Fantasy X-2 è Kingdom
Hearts). Â íåïðèâû÷íîé ðîëè âûñ-
òóïèë ñàì Êóáî Òèòå, îçâó÷èâøèé
ïëþøåâóþ èãðóøêó Êîíà.
Íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòîãî òåêñòà
ÿïîíñêèå çðèòåëè ïîñìîòðåëè ÷åòû-
ðå äåñÿòêà ñåðèé Bleach. Óæå ñåé÷àñ
ìîæíî íå ñîìíåâàòüñÿ: ïîñìîòðÿò íå
â äâà è äàæå íå â òðè ðàçà áîëüøå.
Íà ýêðàí ïåðåíåñåíî ìåíüøå ïîëî-
âèíû ñîáûòèé ìàíãè, êîòîðàÿ ïîêà è
íå äóìàåò ïîäõîäèòü ê êîíöó, òàê
÷òî Èòèãî, åãî äðóçüÿì è âðàãàì
ïðåäñòîèò åùå äîëãî ðàçâëåêàòü
ñâîþ àóäèòîðèþ. Ìû ëèøü ïîæåëà-
åì âàì ñêîðåå âëèòüñÿ â ýòè ðÿäû �
è ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå.

ÊÀÏÈÒÀÍÛ ÈÈ ËËÅÉÒÅÍÀÍÒÛ
ÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈÉ ÑÑÈÍÈÃÀÌÈ ÏÏÐÈ
ÎÁÙÅÑÒÂÅ ÄÄÓØ. ÐÐÎÄ ÇÇÀÍßÒÈÉ ��
ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ, ÂÂ ××ÅÌ ÎÎÍÈ ÑÑÕÎÆÈ
ÌÅÆÄÓ ÑÑÎÁÎÉ.



Ñìåðòü ñ ïðèâêóñîì çåìëÿíèêè

Çà òòàèíñòâåííûì ííàçâàíèåì HHoop
Days ññêðûâàåòñÿ ááàñêåòáîëüíûé ññå-
ðèàë, ââ ßßïîíèè èèçâåñòíûé ïïîä èèìå-
íåì DDear BBoys. ÄÄâà ããîäà ííàçàä ááåç
îñîáîãî øøóìà îîí ïïðîøåë ííà òòåëå-
âèäåíèè, òòàê èè ííå ïïðåâðàòèâøèñü ââ
áåñêîíå÷íóþ ïïîáàñåíêó ââ ääóõå TThe
Prince oof TTennis. ÀÀ ííå ïïðåâðàòèëñÿ
îí ââîò ïïî÷åìó: îîáëàäàÿ ççàìå÷àòåëü-
íîé ììóçûêîé èè ññèìïàòè÷íûì ññþ-
æåòîì, HHoop DDays ññîâåðøåííî ííè-
÷åì ííå îîòëè÷àåòñÿ îîò ïïðîøëîãî õõè-
òà ææàíðà �� SSlam DDunk. ÒÒî ëëè ääåëî
ñîâñåì ññâåæèé BBuzzer BBeater, ããåðîè
êîòîðîãî èèãðàþò ââ ááàñêåòáîë ññ ççå-
ëåíûìè ÷÷åðòÿìè! ÂÂïðî÷åì, ììû îîòâ-
ëåêëèñü. HHoop DDays �� èèñòîðèÿ þþíî-
øè-ááàñêåòáîëèñòà, êêîòîðûé ññîáè-

ðàåò ððàçîãíàííóþ øøêîëüíóþ êêî-
ìàíäó èè ââåäåò ååå êê ïïîáåäå ââ ííàöèî-
íàëüíûõ ññîðåâíîâàíèÿõ. ÈÈ ññìîò-
ðåòü ýýòî, êêîíå÷íî, ììîæíî, ííî òòîëü-
êî ååñëè ââû ääî ññèõ ïïîð ííå ââèäåëè ííè
îäíîãî ááàñêåòáîëüíîãî ññåðèàëà.
Îíè ââñå îîäèíàêîâûå, ññëîâíî ââîñïå-
òûå ôôîëüêëîðîì ÿÿéöà. 

FFaaffnneerr
Ðåæèññåð: Íîáóåñè ÕÕàáàðà, 22004   Íàø ððåéòèíã: !!!!!

HHoooopp DDaayyss
Ðåæèññåð: Ñóñóìó ÊÊóäî, 22003  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

TThhee PPllaaccee PPrroommiisseedd iinn OOuurr EEaarrllyy DDaayyss
Ðåæèññåð: Ìàêîòî ÑÑèíêàé, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

Ìàêîòî ÑÑèíêàé �� ýýòî òòàêîé ññïåöè-
àëüíûé ÷÷åëîâåê, êêîòîðûé ññèäèò óó
ñåáÿ ääîìà ççà êêîìïüþòåðîì èè ââ
îäèíî÷êó ääåëàåò ïïîòðÿñàþùåå ààíè-
ìå. VVoices oof aa DDistant SStar ((Hoshi
no KKoe) îîí îîçâó÷èë ííà ïïàðó ññ ææå-
íîé �� ääîáèëñÿ ïïðèçíàíèÿ èè ââûïóñ-
òèë ââåðñèþ ññ ïïðîôåññèîíàëüíîé
îçâó÷êîé. ÈÈìåííî îîíà ááëàãîäàðÿ
÷óäó ôôýíñàáà ññòàëà èèçâåñòíà ââî
âñåì ììèðå èè ááûëà ïïîêàçàíà ííà ÂÂî-
ðîíåæñêîì ààíèìå-ôôåñòèâàëå. ÀÀ
ïîòîì ÑÑèíêàþ ííàäîåëî ññèäåòü ääî-
ìà, èè îîí ííàëàäèë ïïðîèçâîäñòâî
ïîëíîìåòðàæíîãî ôôèëüìà ïïîä
ñîáñòâåííûì ððóêîâîäñòâîì. ÏÏîê-
ëîííèêè ððåæèññåðà óóæå õõîòåëè
ïåòü ååìó õõâàëó, ääà òòîëüêî ââ TThe
Place PPromised iin OOur EEarly DDays ííå

íàøëîñü ííè÷åãî èèç òòîãî, ÷÷åì ïïëå-
íÿëè ïïðîøëûå ððàáîòû ììàñòåðà. ÎÎñ-
òàëèñü òòîëüêî ççîëîòûå ççàêàòû ííåî-
ïèñóåìîé êêðàñîòû, àà ññþæåò, õõàðàê-
òåðû ããåðîåâ, ííèòü ïïîâåñòâîâàíèÿ ��
âñå ïïîòåðÿëîñü. ÏÏðèçíàåìñÿ ÷÷åñò-
íî: ììû ýýòó ïïîëóòîðà÷àñîâóþ ááîäÿ-
ãó ääî êêîíöà ääîñìîòðåòü ííå ññìîãëè.

Åñòü òòàêàÿ óóâëåêàòåëüíàÿ ççàáàâà:
áðàòü îîïåíèíã îîò îîäíîãî ààíèìå,
ïðèñîáà÷èâàòü êê ííåìó ììóçûêó èèç
âñòóïèòåëüíîãî ððîëèêà ääðóãîãî
àíèìå èè ññìîòðåòü ííà ððåçóëüòàò. ÒÒàê
âîò, ååñëè ññêîìáèíèðîâàòü ççàñòàâêó
îò FFafner èè êêîìïîçèöèþ IIgnited îîò
TM RRevolution, ïïîëó÷èøü òòî÷íóþ
êîïèþ îîïåíèíãà GGundam SSeed
Destiny. ÈÈ ýýòî ííåñëó÷àéíî: ââíåøíèé
âèä ïïåðñîíàæåé FFafner ããîòîâèë ÕÕè-
ñàñè ÕÕèðàé, ääèçàéíåð ïïåðñîíàæåé
äâóõ ïïîñëåäíèõ òòåëå-ÃÃàíäàìîâ. ÈÈ
óæ êêîíå÷íî, ïïðî÷èå ààâòîðû ññåðèàëà
ïîíèìàëè, êêóäà ââåòåð ääóåò, èè èèçãî-
òîâèëè òòî÷íóþ êêîïèþ GGundam SSeed
â ððàçìåðå îîäèí êê îîäíîìó �� ññ ììàëü-
÷èêàìè èè ääåâî÷êàìè, ììåõàìè,

ñòèëüíîé ââîåííîé ôôîðìîé èè ôôèð-
ìåííûì ññþæåòîì, ððàçîáðàòüñÿ ââ
êîòîðîì ððåøèòåëüíî ííåâîçìîæíî.
Â ââåðõíåì ììèíè-îîáçîðå ììû óóòâåðæ-
äàëè ññõîäñòâî HHoop DDays èè SSlam
Dunk, àà òòåïåðü êêëåéìèì FFafner èè
Gundam SSeed. ÎÎäíî èè òòî ææå!



ÁÁðàòüÿ Ãðèìì � Óèëë è Äæåéê �
ïàðî÷êà ìîøåííèêîâ, ïóòå-
øåñòâóþùèõ ïî ãîðîäàì è

âåñÿì. Èõ áàãàæ � õèòðîñòè è
óëîâêè, èõ ðåïóòàöèÿ � «áåñ-
ñòðàøíûå óáèéöû ÷óäîâèù», èõ
ðàññêàçû � íåáûëèöû î ñâåðõúåñ-
òåñòâåííûõ óæàñàõ, êîòîðûå îíè
ìîãóò èçãíàòü â ëþáîé ìîìåíò. Çà
îòäåëüíóþ ïëàòó. Îäíàêî âñêîðå
îíè ñòàëêèâàþòñÿ ñ íàñòîÿùèì
çàêëÿòèåì, è èõ îæèäàþò ïî-íàñ-
òîÿùåìó êîøìàðíûå ïðèêëþ÷å-
íèÿ � ëåñ èç æèâûõ äåðåâüåâ,
êîíü, ïðîãëîòèâøèé ðåáåíêà, è
ïÿòèñîòëåòíÿÿ êîðîëåâà, ïîõèùà-
þùàÿ íåâèííûõ äåâóøåê ñ òåì,
÷òîáû ñîõðàíèòü ñîáñòâåííóþ
êðàñîòó...
Ïîñëå ñåìèëåòíåãî ïåðåðûâà,
î÷åðåäíàÿ ðàáîòà Òåððè Ãèëëüÿ-
ìà íàêîíåö-òî âûøëà íà êèíîýê-
ðàíû (ïîñëåäíèé åãî ôèëüì
«Ñòðàõ è íåíàâèñòü â Ëàñ-Âåãà-
ñå» áûë ñíÿò â 1998 ãîäó). Ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ, ÷òî äëÿ ðåæèññåðà,
íå îòëè÷àþùåãîñÿ îñîáåííîé
ïëîäîâèòîñòüþ (Ãèëëüÿì è ðàíü-
øå ñíèìàë îäèí ôèëüì çà òðè-
÷åòûðå ãîäà), ýòî âðåìÿ ïðîøëî
áåççàáîòíî, â ðàçäóìüÿõ î íîâîì
ïðîåêòå è íåäîñòóïíûõ ïîíèìà-
íèþ ïðîñòûõ ñìåðòíûõ êèíåìà-
òîãðàôè÷åñêèõ ýêñïåðèìåíòàõ.
Êàê áû íå òàê! Ýòè ñåìü ëåò áûëè
äëÿ íåãî ñïëîøíîé ÷åðíîé ïîëî-
ñîé, ñîñòîÿùåé èç ìíîæåñòâà
æåñòîêèõ èñïûòàíèé: ïðîáëåìû ñ
ôèëüìîì «×åëîâåê, êîòîðûé óáèë
Äîí Êèõîòà», òàê è íå äîñíÿòûì,
ïîñòîÿííûé ïðåññèíã ñî ñòîðîíû
áðàòüåâ Âàéíøòàéíîâ, âûñòóïèâ-
øèõ ïðîäþñåðàìè «Ãðèììîâ»,
ïåðåíîñû ñúåìîê ôèëüìà «Ñòðà-
íà ïðèëèâîâ» (Tideland), êîòîðûé
íàõîäèëñÿ â ðàçðàáîòêå ïàðàë-
ëåëüíî ñ «Áðàòüÿìè». Ïîäîáíûå
ïðîáëåìû ìîãëè áû ïîäêîñèòü êî-
ãî óãîäíî, íî íå Ãèëëüÿìà,
îêàçàâøåãîñÿ íå ìåíåå ñòîéêèì,
÷åì îëîâÿííûé ñîëäàòèê Àíäåð-
ñåíà. Ðàáîòó, íà÷àòóþ áîëåå äâóõ
ëåò íàçàä, îí äîâåë äî êîíöà,
íåñìîòðÿ íè íà êàêèå ïðåïÿò-
ñòâèÿ.
Áóäóùèé õèò (à â òîì, ÷òî ýòî áó-

äåò õèò, íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé!)
â çàïàäíîé ïðåññå óæå óñïåëè îê-
ðåñòèòü «èíäèàíàäæîíñîâñêèìè
ïðèêëþ÷åíèÿìè ñî øðåêîâñêèì
þìîðêîì», è ýòî ìíå ïðåäñòàâëÿ-
åòñÿ àáñîëþòíî íåïðàâèëüíûì.
Åñëè âû ñìîòðåëè «Â ïîèñêàõ
ñâÿòîãî Ãðààëÿ», «Ñìûñë æèçíè»,
«Æèòèå Áðàéíà» èëè íåäàâíèé
«Àâòîñòîïîì ïî Ãàëàêòèêå», òî,
íàâåðíîå, ñîãëàñèòåñü, ÷òî «þìî-
ðîê» çåëåíîãî ëþäîåäà íå èäåò
íè â êàêîå ñðàâíåíèå ñ íåäþæèí-
íûì ñìåõîòâîð÷åñòâîì îò ñòîë-
ïîâ ñàòèðû è ïàðîäèè èç ãðóïïû

«Ìîíòè Ïàéòîí», êîòîðûå òàê èëè
èíà÷å ïðè÷àñòíû ê ñîçäàíèþ âû-
øåóïîìÿíóòûõ ôèëüìîâ. È ýòî
ãëàâíîå. Ê òîìó æå ìàíåðà êèíî-
èçëîæåíèÿ ñòîÿùåãî ó ðåæèññåðñ-
êîãî ðóëÿ Òåððè Ãèëëüÿìà (à îí,
ê ñëîâó, òàêæå áûë ÷ëåíîì Monty
Python�s Flying Circus), âñåãäà áû-
ëà áëèæå ê ñêàçî÷íî-ôàíòàçèé-
íîé, íåæåëè ïðèêëþ÷åí÷åñêîé.
Ïîýòîìó ëó÷øèì îòâåòîì íà âîï-
ðîñ «à ïðî ÷å ýòè «Áðàòüÿ
Ãðèìì»?» áóäåò ñëåäóþùèé: «Âàí
Õåëüñèíã» â ìîíòèïàéòîíîâñêîì
èçëîæåíèè». 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Òåððè Ãèëëüÿì
ÆÀÍÐ: êîìåäèÿ/ýêøí/ôýíòåçè/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Ìýòò Äåéìîí, Õèò Ëåäæåð, Äæîíàòàí Ïðàéñ, Ëåíà
Õåäåé, Ïèòåð Ñòîðìàðå, Ìîíèêà Áåëëó÷÷è

Áðàòüÿ Ãðèìì
The Brothers Grimm
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åäèíñòâåííûì ââêëàäîì êêîòîðûõ ââ ììèðîâóþ ëëèòåðàòóðó ááûë ääåñÿòîê ääåòñêèõ ññêàçî÷åê,
òî ââû ããëóáîêî ççàáëóæäàåòåñü. ÏÏîïðîáóéòå ññîåäèíèòü ««Âàí ÕÕåëüñèíãà» èè ññàìûå ããåíè-
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ëèøíèå «áðàòüÿ»
Ñðåäè ïïðåòåíäåíòîâ ííà ññúåìêè ââ
«Áðàòüÿõ» ááûëè ÍÍèêîëü ÊÊèäìàí, ÝÝí-
òîíè ÕÕîïêèíñ, ÐÐîáèí ÓÓèëëüÿìñ èè
Óìà ÒÒóðìàí. ÎÎäíàêî ââñå îîíè ïïî òòåì
èëè èèíûì ïïðè÷èíàìè èèç ýýòîãî ññïèñ-
êà ââûáûëè.

Áðåãîâè÷à çà áîðò!
Ïåðâîíà÷àëüíî îîôèöèàëüíûì êêîì-
ïîçèòîðîì ôôèëüìà ááûë ÃÃîðàí ÁÁðå-
ãîâè÷. ÏÏîçæå ÃÃèëëüÿì ððåøèë, ÷÷òî
ìóçûêà êê ««Áðàòüÿì ÃÃðèìì» ääîëæíà
áûòü ááîëåå òòðàäèöèîííîé, èè ÁÁðåãî-
âè÷à ññìåíèë ÄÄàðèî ÌÌàðèàíåëëè
(«Ãîðäîñòü èè ïïðåäóáåæäåíèå»).

«Òàíãèñò» Äåéìîí
Ïî ññëîâàì ÒÒåððè ÃÃèëëüÿìà, ÌÌýòò
Äåéìîí ââî ââðåìÿ ïïîäãîòîâêè êê
ñúåìêàì ââçÿë ííåñêîëüêî óóðîêîâ
òàíãî.

Æåðòâà ïðèëèâà
Ñ èèþíÿ 22004 ããîäà ððåæèññåðó ïïðèø-
ëîñü ââðåìåííî îîòëîæèòü ððàáîòó ííàä
«Áðàòüÿìè ÃÃðèìì» èè ïïåðåêëþ÷èòüñÿ
íà ññúåìêè ««Ñòðàíû ïïðèëèâîâ». ÂÂû-
íóæäåííûé ïïåðåðûâ ââ ððàáîòå ííàä
ïîõîæäåíèÿìè ääâóõ ááðàòüåâ îîêîí-
÷èëñÿ ÷÷åðåç øøåñòü ììåñÿöåâ, ââ ÿÿíâàðå
2005 ããîäà.

Ëó÷øèé êóñîê � íà DVD
Îäíà èèç ññàìûõ ääîðîãèõ ññöåí ââ ôôèëü-
ìå ááûëà ââûðåçàíà èèç-ççà òòîãî, ÷÷òî ïïî
óðîâíþ ññëîæíîñòè èè ýýêøíà îîíà ïïðå-
âîñõîäèëà ââñå ïïðî÷èå ôôðàãìåíòû
«Áðàòüåâ», ííî ññþæåòíî ääîëæíà ááûòü
îäíîé èèç ïïåðâûõ ââ êêàðòèíå. ÒÒåì ííå
ìåíåå, ÃÃèëëüÿì ïïîîáåùàë, ÷÷òî ýýòà
ñöåíà îîáÿçàòåëüíî ááóäåò ïïðèñóòñòâî-
âàòü ññðåäè ïïðî÷èõ ääîïîëíåíèé DDVD-
èçäàíèÿ ôôèëüìà.
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ïðèâåò îò Øîíà
Ðîìåðî ííàñòîëüêî ââïå÷àòëèëñÿ ««Ìåðòâå-
öîì ïïî èèìåíè ØØîí» ((2004), ÷÷òî ïïðåäëî-
æèë ååãî ààâòîðàì, ÑÑàéìîíó ÏÏåããó èè ÝÝäãàðó
Ðàéòó, ííåáîëüøèå êêàìåî-ððîëè ââ ««Çåìëå».

Ñåìåéíûå òðàäèöèè
Àçèà ÀÀðäæåíòî ((ðîëü ÑÑëýê) �� ääî÷ü èèçâåñò-
íîãî èèòàëüÿíñêîãî õõîððîð-ððåæèññåðà ÄÄà-
ðèî ÀÀðäæåíòî, êêîòîðûé ááûë ññîïðîäþñå-
ðîì ïïðèêâåëà ««Ðàññâåò ììåðòâåöîâ» ((1978).

Öèòèðóåì êëàññèêîâ
Ñöåíà ññ ççîìáè, ïïîäíèìàþùèìèñÿ èèç ððå-
êè, ÿÿâëÿåòñÿ ööèòàòîé. ÏÏîäîáíûé ôôðàã-
ìåíò ââû ììîãëè óóâèäåòü ââ ññòàâøåì êêëàñ-
ñèêîé ««Êàðíàâàëå ääóø» ((Carnival oof
Souls, 11962), ââ êêîòîðîì ììåðòâåöû ââîñ-
ñòàþò èèç ññîëÿíîãî îîçåðà.

Ðàñöåíêè íà çîìáè
Õîòèòå ïïîäðàáîòàòü ííà ññúåìêàõ ììàññîâêè
â êêà÷åñòâå ççîìáè? ÒÒîãäà ïïðèìèòå êê ññâå-
äåíèþ ññëåäóþùèå òòàðèôû: ååñëè ââû ññîñ-
òîèòå ââ ïïðîôñîþçå ((íåò, ííå ììåðòâåöîâ ��
àêòåðîâ), òòî ççà îîäèí ððàáî÷èé ääåíü ((8 ÷÷à-
ñîâ) ââû ññìîæåòå ïïîëó÷èòü ïïî÷òè 1160 êêà-
íàäñêèõ ääîëëàðîâ. ÀÀ ââîò ««íåïðîôñîþç-
íàÿ» ììàññîâêà òòðóäèòñÿ ââñåãî ççà 99 òòåõ
æå êêàíàäñêèõ ääîëëàðîâ ââ ÷÷àñ.

ÆÆ èâûå ìåðòâåöû
ïîëíîñòüþ çàõ-
âàòèëè ìèð.

Íåìíîãî÷èñëåííûå âû-
æèâøèå, îáîðîíÿÿñü îò
îðä çîìáè, çàáàððèêàäè-
ðîâàëèñü çà óêðåïëåííû-
ìè ñòåíàìè ìàëåíüêîãî
ãîðîäêà. Â òî âðåìÿ êàê
áîãàòåè ïîïðÿòàëèñü â
óöåëåâøèõ íåáîñêðåáàõ,
à íà óëèöàõ âîöàðèëñÿ õà-
îñ, îñòàâøèìñÿ â æèâûõ
íóæíî ñðî÷íî íàéòè ñïî-
ñîá îñòàíîâèòü ýâîëþöèî-
íèðóþùèõ çîìáè, ïîêà òå
íå ïðîðâàëèñü â ãîðîä...
Íàêîíåö-òî ñâîå ñëîâî
ñêàçàë ñàì Äæîðäæ Ðîìå-

ðî. Ñòîÿâøèé ó èñòîêîâ
çîìáè-æàíðà â êèíî,
èìåííî îí â äàëåêîì
1968 ñîçäàë «Íî÷ü æèâûõ
ìåðòâåöîâ» � ôèëüì, íàâ-
ñåãäà ïðåâðàòèâøèéñÿ â
êàíîí äëÿ áóäóùèõ ïîêî-
ëåíèé êèíåìàòîãðàôèñ-
òîâ. È, íàäî ñêàçàòü, ñëî-
âî ýòî îêàçàëîñü äîñòà-
òî÷íî âåñêèì. Çà äâàä-
öàòü ëåò, ìèíóâøèõ ñî
äíÿ âûõîäà ïîñëåäíåé
÷àñòè çíàìåíèòîé òðèëî-
ãèè («Äåíü ìåðòâåöîâ»),
ê òðèóìôàëüíîìó âîçâðà-
ùåíèþ ìîæíî áûëî îò-
ëè÷íî ïîäãîòîâèòüñÿ. Èí-
òåðåñíî, ÷òî «Çåìëÿ» íà

ñàìîì äåëå íå ÿâëÿåòñÿ
ñèêâåëîì èëè ïðèêâåëîì
ê «ìåðòâåöêîé» òðèëîãèè,
à ðàçâèâàåò èäåè, êîòî-
ðûå Ðîìåðî íå ñìîã ðåà-
ëèçîâàòü â ñâîèõ ïðåäû-
äóùèõ ðàáîòàõ. Íå óäåð-
æàëñÿ ðåæèññåð è îò
«îñîâðåìåíèâàíèÿ» ñöåíà-
ðèÿ. Íàïðèìåð, áóäüòå ãî-
òîâû ê òîìó, ÷òî íåæèòü â
«Çåìëå ìåðòâåöîâ» ñìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ çà÷àòêà-
ìè èíòåëëåêòà. À ýòî, ñîã-
ëàñèòåñü, äîñòàòî÷íî ñìå-
ëûé øàã äëÿ ÷åëîâåêà, íà-
ðèñîâàâøåãî â ñâîå âðåìÿ
ïåðâûé ïîðòðåò «ñðåäíåñ-
òàòèñòè÷åñêîãî» çîìáè. 

ÊÊ ðóøåíèå ñàìîëåòà â ïóñòûíå �
ýòî âåðíàÿ ñìåðòü äëÿ ýêèïàæà.
Îäíàêî îòâàæíûå ïèëîòû äâóõìî-

òîðíîãî «Ôåíèêñà» íå òîëüêî âûæèâàþò,

íî è âûïîëíÿþò ïîðó÷åííîå èì çàäàíèå.
Ïðàâäà, äëÿ ýòîãî âñåì ïðèõîäèòñÿ
óñåðäíî ïîòðóäèòüñÿ, âåäü ñîáðàòü èç îá-
ëîìêîâ «Ôåíèêñà» íîâûé ñàìîëåò � çà-
äà÷à íå èç ëåãêèõ...
«Ïîëåò Ôåíèêñà» â êîòîðûé ðàç ïîäòâå-
ðæäàåò, ÷òî ðèìåéê ðàäè äåíåã ìîæåò
áûòü èíòåðåñåí ðàçâå òîëüêî êàê àòòðàê-
öèîí. À íà ñïåöýôôåêòû ê ôèëüìó ïðî-
äþñåðû òî÷íî äîëëàðîâ íå ïîæàëåëè.

ÄÈÑÊ
Òî, ÷òî ôèëüì íå çàñëóæèâàåò ïîäîáíîãî
öèôðîâîãî âîïëîùåíèÿ, âîïðîñ âòîðîé.
Ãëàâíîå, ÷òî êà÷åñòâî äèñêà ïîçâîëÿåò
åùå áîëåå óêðåïèòü ñèëüíûå ñòîðîíû
«Ïîëåòà»� ðåäêèé, íî ìåòêèé ýêøí.
È çâóê, è èçîáðàæåíèå îöèôðîâàíû áåçó-
êîðèçíåííî. Íó à åñëè ñàì ôèëüì âñå-òà-
êè çàäåë âàñ çà æèâîå, òî äîáðî ïîæà-
ëîâàòü â îáøèðíûé ðàçäåë áîíóñîâ. 

ÂÂîäíî÷àñüå çàêëþ÷åííûé íåâåäî-
ìûì çëîäååì â ïåðñîíàëüíóþ
òþðüìó, Î Äý Ñó ïðîâîäèò â «îäè-

íî÷êå» íåñêîëüêî ëåò. Ñòîëü æå âíåçàïíî

î÷óòèâøèñü íà ñâîáîäå, ïåðåïîëíåííûé
æàæäîé ìùåíèÿ, îí èùåò ñâîåãî îáèä÷èêà.
Îäíàêî åãî íàñòîé÷èâûå ïîèñêè âñêîðå
ïðåâðàùàþòñÿ â êðîâàâóþ ðàñïðàâó íàä ñà-
ìèì ñîáîé...
Íà÷àâøèñü êàê èëëþñòðàöèÿ ïîñëîâèöû
«îò òþðüìû äà îò ñóìû íå çàðåêàéñÿ», êî-
ðåéñêèé øåäåâð ïåðåõîäèò â ñõâàòêó «îêî
çà îêî», à åãî ìîðàëüþ íåîæèäàííî îêàçû-
âàåòñÿ «íåèçâåñòíî, êàê íàøå ñëîâî îòçî-

âåòñÿ». Òàêèå íàçèäàíèÿ � ÷åðåç êðàéíþþ
æåñòîêîñòü � ïîæàëóé, åäèíñòâåííûé ñïî-
ñîá íàó÷èòü ÷åìó-òî íàø áåçæàëîñòíûé ìèð.
ÄÈÑÊ
Íå ñîâñåì êà÷åñòâåííîå èçîáðàæåíèå ñ îä-
íîé ñòîðîíû è âåëèêîëåïíî âûñòðîåííîå
îáúåìíîå çâó÷àíèå ñ äðóãîé � òàêèì äèñê
îêàçàëñÿ íà ïîâåðêó. Íó à ãîðüêîâàòóþ ïè-
ëþëþ íåóäà÷íîé îöèôðîâêè ïîäñëàñòèò õî-
ðîøàÿ ïîäáîðêà áîíóñîâ. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ïàðê ×àí Âóê
ÆÀÍÐ: õîððîð/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Öîé Ìèí Ñèê, ×æè Äý Õàí, Þ ×æè Òõý, Õý ×æîí Êàí

Ïîëåò Ôåíèêñà
Flight of the Phoenix

Îëäáîé
Oldboy

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äæîí Ìóð
ÆÀÍÐ: ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Äåííèñ Êóéýä, Òàéðåç, Äæîâàííè Ðèáèçè, Ìèðàíäà
Îòòî, Òîíè Êàððàí

2004  Ãåìèíè Ôèëüì 2,35:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé äóáëÿæ, àíãëèéñêèé)  DTS (ðóññêèé äóáëÿæ)  ñóáòèòðû � (ðóññêèå, àíãëèéñêèå)  áîíóñû: àóäèîêîììåíòàðèè, ôèëüì î ñúåìêàõ, äîïîëíåííûå ñöåíû, âûðåçàííûå ýïèçîäû

2003 Premier Digital 2,35:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé äóáëÿæ) DD 2.0, DTS 6.1 (êîðåéñêèé) ñóáòèòðû � (ðóññêèå, àíãëèéñêèå) áîíóñû: èíòåðâüþ, âûðåçàííûå ñöåíû, íåóäà÷íûå äóáëè, ðåêëàìíûå ðîëèêè, ôèëüìîãðàôèè

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äæîðäæ À.Ðîìåðî
ÆÀÍÐ: ýêøí/õîððîð/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Ñàéìîí Áåéêåð, Äæîí Ëåãóèçàìî, Äåííèñ Õîïïåð, Àçèà
Àðäæåíòî

Ãëàâíîå, ÷÷òîáû ââ ïïîðîõîâíèöàõ ååùå ÷÷òî-òòî
îñòàâàëîñü. ÈÈ òòîãäà ííè ììàëåíüêèé ááþäæåò, ííè
20-ëëåòíèé ««ïðîñòîé» ííå ïïîìåøàþò ÌÌàñòåðó
èçâàÿòü îî÷åðåäíîé øøåäåâð.
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Çåìëÿ ìåðòâåöîâ
Land of the Dead



ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ 
èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

ÇÀÊÀÆÈ ÆÓÐÍÀË Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ È ÑÝÊÎÍÎÌÜ ÄÅÍÜÃÈ

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ

Áåñïëàòíûå òåëåôîíû 

ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè

935-70-34 (ïî Ìîñêâå),

8-800-200-3-999 

(äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ,

ÁèËàéí, Ìåãàôîí)



Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

Ìîñêâà: ÎÎÎ «Èíòåð-Ïî÷òà», òåë.: 500-00-60, e-mail: inter-post@sovintel.ru
Ðåãèîíû: ÎÎÎ «Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà», òåë.: 953-92-02, å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.
www.interpochta.ru

ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì 
èç ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 924-96-94;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì òåëåôîíàì:
935-70-34 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí). 
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru
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ÏÏ ðîäîëæàÿ îïèñûâàòü ìèð, ïðåäñ-
òàâëåííûé â òðèëîãèÿõ «ñàãà î Âè-
äÿùèõ» è «ñàãà î Æèâûõ êîðàá-

ëÿõ», Õîáá íè íà éîòó íå õàëòóðèò � ó íåå
åñòü åùå î ÷åì ðàññêàçàòü ÷èòàòåëÿì.
Ïîæàëóé, ýòî îäèí èç ëó÷øèõ îáðàç÷èêîâ
«ñåðèàëüíîé» ôýíòåçè. Çäåñü íåò íè íå-
íóæíîãî ïðåîáëàäàíèÿ «ïðèêëþ÷åíèé òå-
ëà», íè èçáûòî÷íûõ îïèñàíèé àíòóðàæà â
óùåðá ñîäåðæàíèþ. Åñòü, êîíå÷íî, ñòàí-
äàðòíûé ôýíòåçèéíûé íàáîð òåì � äðàêî-
íû, êîðîëè è êîðîëåâû, ìàãèÿ � íî ïðèñó-
òñòâóåò è íå÷òî áîëåå ÷åëîâå÷åñêîå, àê-
òóàëüíîå è â íàøåì ìèðå â íàøå âðåìÿ.
Ëþáîâü, ðåâíîñòü, äðóæáà � ýòî áûëî,
åñòü è áóäåò âñåãäà. È åñëè êòî-òî, íàï-
ðèìåð, ñåé÷àñ ÷èòàåò èñêëþ÷èòåëüíî
ôýíòåçèéíûå è ôàíòàñòè÷åñêèå ðîìàíû,
èãíîðèðóÿ øêîëüíûé êóðñ ëèòåðàòóðû, òî
õîòÿ áû êàêèå-òî áàçîâûå èñòèíû ðîìàí
Õîáá äî íåãî äîíåñåò.
Îòìå÷ó, ïðàâäà, ÷òî ðîìàíû Õîáá âî âñåõ
òðåõ òðèëîãèÿõ ñèëüíî ðàçíÿòñÿ ïî ñâîå-

ìó ñòèëþ è ñîäåðæàíèþ. Â ýòîì, íàïðè-
ìåð, ïîëèòè÷åñêèå èíòðèãè ÿâíî äîìèíè-
ðóþò íàä ïðèêëþ÷åí÷åñêèìè ýëåìåíòàìè.
Îáåùàííûé âî âòîðîé ïîëîâèíå áîëüøîé
ïîõîä íà äàëåêèé îñòðîâ ñîñòîèòñÿ, âèäè-
ìî, ëèøü â ñëåäóþùåì ðîìàíå. Íàøëîñü
çäåñü ìåñòî è ñàìîêîïàíèþ ïåðñîíàæåé,
íåñêîëüêî ñòðàííî âîñïðèíèìàåìîìó òå-
ìè ÷èòàòåëÿìè, êòî íå çíàêîì ñ èõ ïðå-
äûñòîðèåé.
Î ÷åì çäåñü ïèøóò? Êîðîëåâñòâî Øåñòè
ãåðöîãñòâ ïûòàåòñÿ ïðèìèðèòü îáû÷íûõ
ëþäåé ñ òåìè, êòî îáëàäàåò çâåðèíîé ìà-
ãèåé. Æèâåò â îæèäàíèè îäíîé âîéíû, íà-
äååòñÿ çàáûòü î âîéíå äðóãîé � êàê òîëü-
êî áóäóò ïîìîëâëåíû åãî ïðèíö è çíàòíàÿ
äåâóøêà èç-çà ìîðÿ. È ïîêà ñèëüíûå ìè-
ðà ñåãî óïðàæíÿþòñÿ â ìàñòåðñòâå èíò-
ðèã, ïðîñòûå ëþäè ïûòàþòñÿ ðàçîáðàòüñÿ
â ñâîèõ òàêèõ æå ïðîñòûõ ÷óâñòâàõ. Âñå
îïèñàíî âåëèêîëåïíûì ÿçûêîì � ýòî íå
î÷åðåäíàÿ «îêîëîðîëåâóøíàÿ» ïåðåâîä-
íàÿ ôýíòåçè. Ðåêîìåíäóåì. 

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Ïèñàòåëüíèöû-æåíùèíû ÷àñòî ñâîèìè èìåíàìè ïóòàþò íåðàäèâûõ æóðíàëèñòîâ. Ðîáèí Õîáá, Ëîèñ Ìàêìàñòåð
Áóäæîëä, Àíäðý Íîðòîí, Ãëåí Êóê � íàéäèòå â ýòîì ðÿäó ïèñàòåëÿ ìóæñêîãî ïîëà. ×óð, áåç ïîäñêàçîê! Äåëî íå òîëüêî
â òîì, ÷òî èíîñòðàííûå èìåíà ââîäÿò â çàáëóæäåíèå (ê íàøåìó Âàëåðèþ Êîðíååâó íà èãðîâûõ âûñòàâêàõ ïàðó ðàç
îáðàùàëèñü «ìèññ Âàëåðè»). Ïðîñòî èçäàòåëÿì âûãîäíî, ÷òîáû ÷èòàòåëü íå çíàë, êàêîãî ïîëà ñîçäàòåëü êíèãè.
Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ëþáèòåëü ôàíòàñòèêè íå çàõî÷åò ÷èòàòü êîñìè÷åñêóþ îïåðó, àâòîð êîòîðîé � æåíùèíà.
Äåñêàòü, ÷òî îíà ìîæåò çíàòü î çâåçäîëåòàõ? Çà÷àñòóþ êóäà áîëüøå, ÷åì ïèñàòåëü-ìóæ÷èíà! À Ðîáèí Õîáá çíàåò âñå
î ïñèõîëîãèè äðàêîíèö, âðåäíûõ äåâ÷îíîê è æèâûõ êîðàáëåé.

Ðîáèí Õîáá

«Çîëîòîé øóò»

ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÍÍàçâàíèå çâó÷èò êàê íàñìåøêà íàä
«Íî÷íûì äîçîðîì». Àâòîð íå òî
÷òîáû âñòóïàåò â ïîëåìèêó ñ Ëóêüÿ-

íåíêî � ñîâñåì íåò. Îí ïðèäóìàë ñâîé
ñîáñòâåííûé âàðèàíò íå òàêèõ, êàê âñå, ëþ-
äåé. Îí îáúÿñíèë, êàê îíè ìîãóò îòêðûòî
ïðèéòè ê âëàñòè � òî, ÷åãî òàê áîÿëèñü
Èíûå â èçâåñòíîì ðîìàíå Ëóêüÿíåíêî. È,
÷òî ñàìîå âàæíîå è èíòåðåñíîå, ðàññêàçàë,
÷òî èç ýòîãî ïîëó÷èòñÿ. Âåñü ðîìàí ñîñòîèò
èç íåñêîëüêèõ çàðèñîâîê, ñäåëàííûõ â ðàç-
íûå ãîäû. Âñå íà÷èíàåòñÿ åùå â óñëîâíîå
«íàøå âðåìÿ», ïðîäîëæàåòñÿ óæå ïîñëå ïå-
ðåâîðîòà è çàâåðøàåòñÿ òîãäà, êîãäà,
ñîáñòâåííî, çàêàí÷èâàåòñÿ èñòîðèÿ ÷åëîâå-
÷åñòâà. Çàðèñîâêè îáúåäèíåíû íåñêîëüêè-
ìè îáùèìè ãåðîÿìè � âåäü Èíûå (òîò æå
òåðìèí!) ïðàêòè÷åñêè áåññìåðòíû.
Àâòîð íà ñòðàíèöàõ ðîìàíà íèêàê íå ïîêà-
çûâàåò ñâîå îòíîøåíèå ê ïðîèñõîäÿùåìó.
Îïèñûâàÿ èäåîëîãèþ Èíûõ, âûñòðîèâøèõ
æåñòêîå èåðàðõè÷åñêîå îáùåñòâî, ãäå
îáû÷íûå ëþäè íèçâåäåíû äî óðîâíÿ òî ëè

ðàáîâ, òî ëè äîìàøíèõ æèâîòíûõ, îí ïîñ-
ëåäîâàòåëüíî íàõîäèò â íåé èçúÿíû. Ñèñ-
òåìà êàæäûé ðàç êîððåêòèðóåòñÿ è ýâîëþ-
öèîíèðóåò ê èäåàëüíîìó ñîñòîÿíèþ. Âñå òå
êîíôëèêòû, êîòîðûå äðóãîé ïèñàòåëü èñ-
ïîëüçîâàë áû êàê ïîâîä ñî÷èíèòü êðàñè-
âóþ ðåâîëþöèþ ñ ÿðêèìè ãåðîÿìè, ëåãêî
ðåøàþòñÿ Èíûìè. Íàïðèìåð, ñðåäè íîð-
ìàëüíûõ ëþäåé áûëà èìè îòäåëüíî âûäå-
ëåíà ðàñà ëþäåé-ïàññèîíàðèåâ, êîòîðûì
áûëî ïðèäóìàíî ñïåöèàëüíîå ìåñòî â èå-
ðàðõèè, èäåàëüíîå ñîîòâåòñòâóþùåå èõ
ñïîñîáíîñòÿì è ïîòðåáíîñòÿì. Â ñëó÷àå,
êîãäà Èíûå âíåçàïíî ïîòåðÿëè ñâîþ ñïî-
ñîáíîñòü óáèâàòü ïðîñòûõ ñìåðòíûõ ñèëîé
ìûñëè, îíè òîæå íàøëè ïðèåìëåìîå ðåøå-
íèå.
Ôèíàë îñòàâëÿåò ëþäÿì ìàëî øàíñîâ. Õî-
òÿ ïèñàòåëü è ïîêàçàë, ÷òî àëüòåðíàòèâíîå
âñåé ýòîé «âåðòèêàëè âëàñòè» îáùåñòâî
ìîæåò áûòü è áóäåò ïîñòðîåíî, âñå ðàâíî
êîíòðîëü Èíûõ íàä ÷åëîâå÷åñòâîì ñîõðà-
íèòñÿ. Òàêàÿ âîò ïðàâäà æèçíè. 

Îëåã Âîëõîâñêèé

«Èíûå» 
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà
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ÏÏ
îä ííîãàìè �� ÁÁîëüøîé ÕÕðåáåò,
ðàçäåëèâøèé ììàòåðèê, àà ììî-
æåò ááûòü, èè ííå òòîëüêî ììàòåðèê.

Íà òòîé ññòîðîíå ääðóãàÿ ïïîëîâèíà ììè-
ðà: ââ ííåáå ääðàêîíû, ââ ëëåñàõ îîãðû,
òðîëëè, ããîáëèíû èè ââåëèêàíû, ííî êêòî
ñìîòðèò ííà ýýòó ììåëî÷ü, êêîãäà ââïåðå-
äè ññõâàòêè ññ ññàìûì ññòðàøíûì ççâå-
ðåì ííà ññâåòå, àà òòî èè ââî ââñåëåííîé ��
÷åëîâåêîì. 
Ñýð ÐÐè÷àðä, ääîáëåñòíûé ððûöàðü èè
ïàëàäèí, ììîãó÷èé ããåðîé ííà ääèâíîì
åäèíîðîãå, ââñòóïàåò ííà ççåìëþ òòàèí-
ñòâåííîãî ÞÞãà.

Îäíà èç ñàìûõ çàãàäî÷íûõ ôèãóð
ðîññèéñêîé ôàíòàñòè÷åñêîé ëèòåðà-
òóðû � ïîïóëÿðíûé ñîâðåìåííûé ïè-
ñàòåëü-ôàíòàñò Ãàé Þëèé Îðëîâñ-
êèé. Ñ ìîìåíòà âûõîäà ïåðâîé êíèãè
� «Ðè÷àðä Äëèííûå Ðóêè» � îáñóæäà-
åòñÿ òåìà ðåàëüíîãî àâòîðñòâà. Âñåì
ïîíÿòíî, ÷òî ýòî ïñåâäîíèì, òîëüêî
÷åé? Êîãî òîëüêî íå âûäâèãàëè â àâ-
òîðû: Áóøêîâ, Íèêèòèí, Îëäè, Ïàíîâ,
Ãîëîâà÷åâ � ìîæíî åùå î÷åíü äîëãî
ïåðå÷èñëÿòü âñå âåðñèè. Òåì íå ìå-
íåå, êåì áû íè áûë àâòîð, ïèøåò îí
óâëåêàòåëüíûå êíèãè, ïîñòðîåííûå
ïî âñåì çàêîíàì æàíðà ôýíòåçè. Ñþ-
æåò òàêîâ: íàø ñîâðåìåííèê èç Ìîñê-
âû ïîïàäàåò â Ñðåäíåâåêîâüå, ãäå íà
êàæäîì øàãó âñòðå÷àþòñÿ ñòðàíñòâó-
þùèå ðûöàðè, äðàêîíû, ïðèíöåññû,
êîëäóíû, ìàãè, òàèíñòâåííûå çàìêè,
ãäå ïîäâàëû õðàíÿò òàéíû è ñîêðîâè-
ùà. Âûæèâåò ëè íàø ãåðîé, îñîáåí-
íî, åñëè ó÷åñòü, ÷òî îí îêàæåòñÿ â
ýòîì ìèðå ïîíà÷àëó íå ãðàôîì, êíÿ-
çåì èëè êîðîëåì, à îáû÷íûì ïðîñòî-
ëþäèíîì? Êàê ïðîÿâèò ñåáÿ â ýêñòðå-
ìàëüíûõ ñèòóàöèÿõ è ñìîæåò ëè âåð-
íóòüñÿ îáðàòíî? Ýòî êëþ÷åâûå âîï-
ðîñû êíèã ñåðèè, îòâåòû íà êîòîðûå è
ïðèâëåêàþò öåíèòåëåé òâîð÷åñòâà
Îðëîâñêîãî. 

ÍÍ à ïïëàíåòå ÀÀðçîð, ããäå ììèðíî
óæèâàþòñÿ êêîëîíèñòû ññ ÇÇåì-
ëè èè ììåñòíîå òòóçåìíîå ííàñå-

ëåíèå, ííà÷èíàþò ïïðîèñõîäèòü ññòðàí-
íûå èè ññòðàøíûå ññîáûòèÿ. ßßêîáûêè,
ëþäè èè òòóçåìöû ããèáíóò ññðåäè ííî÷è
îò ííåóëîâèìûõ òòâàðåé, ííå îîñòàâëÿþ-
ùèõ ïïîñëå ññåáÿ ííèêàêèõ ññëåäîâ.
Åäèíñòâåííîå, ÷÷òî óóäàåòñÿ óóñòàíî-
âèòü, �� ííî÷íûå óóáèéöû ïïðèõîäÿò èèç
ïóñòûíè èè ïïðåäïî÷èòàþò óóìåð-
ùâëÿòü èèñêëþ÷èòåëüíî ððàçóìíûõ ññó-
ùåñòâ. ÍÍå ââ ññèëàõ ááîðîòüñÿ ññî ññìåð-
òîíîñíûìè òòâàðÿìè, ââîèíñòâåííûå
ïëåìåíà òòóçåìöåâ ññíèìàþòñÿ ññ ííà-
ñèæåííûõ ììåñò èè ííà÷èíàþò òòåñíèòü
êîëîíèñòîâ. ÃÃðÿäåò ááîëüøàÿ ââîéíà
çà ììåñòî ïïîä ññîëíöåì, èè îîñòàíîâèòü
åå ììîæíî ëëèøü îîòûñêàâ òòàèíñòâåí-
íûõ óóáèéö. ÑÑäåëàòü ýýòî ââ ññîñòîÿíèè
òîëüêî ïïîâåëèòåëü ççâåðåé èè îîáëàäà-
þùàÿ îîñîáûì ääàðîì ääåâóøêà ññî
çâåçäîëåòà ««Êîâ÷åã», ïïðèáûâøèì
íà ÀÀçîð ññ ýýêîëîãè÷åñêîé ììèññèåé.

Àíäðý Íîðòîí � îäèí èç ñàìûõ ïîïó-
ëÿðíûõ àâòîðîâ çà âñþ èñòîðèþ ìè-
ðîâîé ôàíòàñòèêè. Îíà ïåðâàÿ è ïî-
êà åäèíñòâåííàÿ æåíùèíà, óäîñòî-
åííàÿ âûñîêîãî òèòóëà Âåëèêîãî
Ìàñòåðà æàíðà ôýíòåçè (Ãýíäàëüô).
Ìèðîâóþ èçâåñòíîñòü Íîðòîí ïðè-
íåñëè öèêëû «Êîðîëåâà Ñîëíöà» è
«Êîëäîâñêîé ìèð». Â íîìåðàõ «ÑÈ»
ìû óæå ðàññêàçûâàëè î òâîð÷åñòâå
Íîðòîí � öèêëå «Êíèãè Äóáà, ßñåíÿ,
Ðÿáèíû è Òèñà», íàïèñàííîì ñîâìå-
ñòíî ñ Ñàøåé Ìèëëåð. 
Íîâûé ðîìàí � ïðîäîëæåíèå áåñò-
ñåëëåðà «Ïîâåëèòåëü çâåðåé», ïî
ìîòèâàì êîòîðîãî áûë ñíÿò çíàìå-
íèòûé îäíîèìåííûé ôèëüì. È ñíî-
âà ñîàâòîðñòâî: «Êîâ÷åã ïîâåëèòå-
ëÿ çâåðåé» � ïåðâàÿ êíèãà íîâîãî
öèêëà, íàïèñàííîãî Íîðòîí âìåñòå
ñ Ëèíí Ìàêêîí÷è. 

ÂÂäàííûé òòîì ññîáðàíèÿ ññî÷èíå-
íèé ÊÊèðà ÁÁóëû÷åâà ââîøëè ääâà
öèêëà ïïðîèçâåäåíèé. ÏÏåðâûé ��

äèëîãèÿ îîá ààãåíòå êêîñìè÷åñêîãî ôôëî-
òà, ááåññòðàøíîì êêîñìîíàâòå ÀÀíäðåå
Áðþñå, êêîòîðûé ççíàêîì ëëþáèòåëÿì
êèíîôàíòàñòèêè ïïî ôôèëüìó ««Ïîäçå-
ìåëüå ââåäüì». ÂÂòîðîé ööèêë îîáúåäè-
íÿåò ïïîâåñòè, ííàïèñàííûå ííà ððóáåæå
âåêîâ; îîíè ððàññêàçûâàþò îî ííåâåðîÿò-
íûõ ññîáûòèÿõ, èèìåâøèõ ììåñòî ââ ããîðî-
äå ÂÂåðåâêèíå ÒÒóëüñêîé îîáëàñòè. ÒÒîì
äîïîëíÿþò ññîâåðøåííî ððàçëè÷íûå ïïî
ñþæåòó, ññòèëþ èè èèíòîíàöèÿì ïïîâåñòè
«Âàíÿ ++ ÄÄàøà == ëëþáîâü», ««Òàéíà
Óðóëãàíà» èè ððîìàí ««Ëþáèìåö».

Èìÿ ïèñàòåëÿ-ôàíòàñòà Êèðà Áóëû-
÷åâà çíàêîìî, ïîæàëóé, äàæå òåì,
êòî ôàíòàñòèêîé íå èíòåðåñóåòñÿ.
Ýòî çâó÷íîå èìÿ çíàþò è ÷èòàòåëè, è
çðèòåëè. Êèð Áóëû÷åâ � ïñåâäîíèì
èçâåñòíåéøåãî ðîññèéñêîãî ïèñàòå-
ëÿ-ôàíòàñòà, êèíîñöåíàðèñòà, ó÷åíî-
ãî-èñòîðèêà, ýññåèñòà Èãîðÿ Âñåâîëî-
äîâè÷à Ìîæåéêî. 
Ïåðâûé ôàíòàñòè÷åñêèé ðàññêàç
«Äîëã ãîñòåïðèèìñòâà» áûë îïóáëè-
êîâàí Êèðîì Áóëû÷åâûì â 1965 ãî-
äó. Â 1972 ãîäó âûøåë åãî ñáîðíèê
ôàíòàñòè÷åñêèõ ðàññêàçîâ «×óäåñà â
Ãóñëÿðå», â 1975 ãîäó � ñáîðíèê
«Ëþäè êàê ëþäè». Íàèáîëüøóþ ïî-
ïóëÿðíîñòü ïîëó÷èëè ðîìàíû Áóëû-
÷åâà, â êîòîðûõ ãëàâíîé ãåðîèíåé
áûëà äåâî÷êà èç áóäóùåãî � Àëèñà
Ñåëåçíåâà, à òàêæå ðàññêàçû è ïî-
âåñòè èç öèêëà «Âåëèêèé Ãóñëÿð» è
öèêë ðîìàíîâ «Ãàëàêòè÷åñêàÿ ïîëè-
öèÿ».
Ñ 1976 ãîäà áûëè ýêðàíèçèðîâàíû
áîëåå 20 ïðîèçâåäåíèé ïèñàòåëÿ,
ñðåäè íèõ «×åðåç òåðíèè ê çâåçäàì»,
«Ñëåçû êàïàëè», «Ãîñòüÿ èç áóäóùå-
ãî», «Ëèëîâûé øàð», «Ïîäçåìåëüå
âåäüì» è «Òàéíà òðåòüé ïëàíåòû».  

ÁÁàíäà ××åòûðåõ ïïðîäîëæàåò
ñòðàíñòâîâàòü ââ ïïîèñêàõ ììàãè-
÷åñêèõ ÊÊàìíåé, àà ííà òòðîí ÀÀã-

ëèðòû òòåì ââðåìåíåì ââçîøåë þþíûé
áàðä ÐÐîëèí. ÎÎäíàêî ççíàòíûå ááàðîíû
è ííàìåñòíèêè ððîïùóò, ííå ææåëàÿ ïïîä-
÷èíÿòüñÿ ááåçðîäíîìó ììàëü÷èøêå-êêî-
ðîëþ. ÈÈõ ííåäîâîëüñòâîì ññïåøàò ââîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ææðåöû, ááûâøèå ññëóæè-
òåëè ÂÂåëèêîé ÇÇìåè, ææàæäóùèå ââëàñ-
òè ííàä ââñåì êêîðîëåâñòâîì. ÎÎíè ííà-
ñûëàþò ííà ææèòåëåé ÀÀãëèðòû ññòðàø-
íóþ ááîëåçíü �� ÊÊðîâàâûé ÌÌîð, êêîòî-
ðûé ññâîäèò ëëþäåé ññ óóìà, ääåëàåò èèõ
íåîáóçäàííî ææåñòîêèìè èè ääàæå ïïðåâ-
ðàùàåò ââ ççâåðåé. ÎÎâëàäåâ ññèëîé
äðåâíèõ ççàêëèíàíèé, ííîâîé ÂÂåëèêîé
Çìååé �� ììàãè÷åñêèì ââîïëîùåíèåì
ìðàêà �� ññòàíîâèòñÿ ÈÈíãðèë ÀÀìáåëòåð,
è îîïÿòü ååìó ïïðîòèâîñòîèò ääðàêîí,
îëèöåòâîðÿþùèé ääîáðî èè îî÷èùåíèå.

Ýä Ãðèíâóä � ïîïóëÿðíûé ïèñàòåëü,
ñîçäàòåëü êîìïüþòåðíûõ èãð, èãðî-
âîé äèçàéíåð è èçâåñòíûé ðîëåâèê.
Øèðîêóþ èçâåñòíîñòü Ãðèíâóäó ïðè-
íåñëî ñîçäàíèå ìèðà «Çàáûòûå êîðî-
ëåâñòâà» (Forgotten Realms) � îäíîãî
èç ñàìûõ áîëüøèõ è íàèáîëåå äå-
òàëüíûõ ìèðîâ èç âñåõ, êîòîðûå áûëè
êîãäà-ëèáî ñîçäàíû. 
Ãðèíâóä íà÷àë ïèñàòü î «Êîðîëåâ-
ñòâàõ» ñ çèìû 1967-68. Êîãäà ïîÿâè-
ëàñü ñèñòåìà ïðàâèë D&D (ïîçäíåå �
«AD&D»), îí ïåðåâåë «Êîðîëåâñòâà» â
èãðîâîé ôîðìàò. Ñ 1987 ãîäà è äî ñå-
ãîäíÿøíèõ äíåé, TSR èçäàëà ìíîæå-
ñòâî òîâàðîâ, òàê èëè èíà÷å ñâÿçàí-
íûõ ñ «Çàáûòûìè êîðîëåâñòâàìè». 
Ïåðâûå òðè êíèãè èç íåçàâèñèìîé îò
«Forgotten Realms» òåòðàëîãèè «Áàí-
äà ÷åòûðåõ», âûøåäøèå â 2004 ãîäó
â Ðîññèè, áûëè âûñîêî îöåíåíû ëþ-
áèòåëÿìè òâîð÷åñòâà àâòîðà. «Ñóäü-
áà äðàêîíà» � çàâåðøàþùàÿ êíèãà
öèêëà. 

Ãàé Þëèé Îðëîâñêèé

«Ðè÷àðä Äëèííûå Ðóêè � ÿðë»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè.
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà

Àíäðý Íîðòîí, Ëèíí Ìàêêîí÷è

«Êîâ÷åã ïîâåëèòåëÿ çâåðåé»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà

Êèð Áóëû÷åâ

«Ïîäçåìåëüå âåäüì»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà.
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà

Ýä Ãðèíâóä

«Ñóäüáà äðàêîíà»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2005 ãîäà
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÑÎËÄÀÒÛ,
ÊÀËÈÍÈÍÃÐÀÄÑÊÀß ÎÁË.

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ
«Ñòðàíû Èãð»! 
Ïèøåò âàì ðîòà ÐÏÏ. Ìû îò èìåíè
âñåõ ñîëäàò ñðî÷íîé ñëóæáû áëàãîäà-
ðèì âàñ çà òî, ÷òî âû äåëàåòå òàêîé
çàìå÷àòåëüíûé æóðíàë, êîòîðûé ñîãðå-
âàåò íàñ òåïëîì íîâîñòåé î ñàìûõ ñâå-
æèõ èãðàõ. Ïîñëå òîãî, êàê åãî ïðî÷è-
òàåì, ó íàñ ïîÿâëÿåòñÿ ìíîãî òåì äëÿ
îáùåé áåñåäû, ÷òî ñáëèæàåò ðåáÿò

ðàçíûõ ïðèçûâîâ. À âû íà ãðàæäàíêå
ãîâîðèòå, ÷òî â àðìèè äåäîâùèíà! Íè-
÷åãî ïîäîáíîãî. Êóïèâøè êàæäûé íî-
âûé íîìåð æóðíàëà, ìû æäåì, ïîêà åãî
ïðî÷èòàåò êàæäûé ïî î÷åðåäè, � èëè
ñàäèìñÿ âñå âìåñòå, è êòî-íèáóäü ÷èòà-
åò âñëóõ. Îáñóæäàåì ïðî÷èòàííîå, êî-
íå÷íî, è íèêòî íå îñòàåòñÿ áåçó÷àñò-
íûì. Åñëè áû íå òû, «Ñòðàíà», êàêîâ
áûë áû ïðèõîä íà äåìáåëü? Íàâåðíîå,
÷óâñòâîâàëè áû ñåáÿ äèêàðÿìè ïîñðå-
äè öèâèëèçàöèè. Ìíîãèå òàì ñïîðÿò,
êàêîé íîìåð «ÑÈ» ëó÷øå, êàêîé õóæå,

òàê âîò íàì âñå ðàâíî. Âåäü êàæäàÿ
íîâîñòü äëÿ íàñ � êàê ïèñüìî èç äîìà,
à íîâîñòåé ó òåáÿ öåëûé îãðîìíûé
æóðíàë. Êàæäûé ìîæåò íàéòè â íåì
ñòàòüþ, êîòîðàÿ ïðèäåòñÿ åìó ïî äóøå.
È ñàìûé áîëüøîé ïëþñ � òî, ÷òî âû
ðàññêàçûâàåòå ïðî âñå ïëàòôîðìû
ñðàçó, ïîýòîìó òû, «Ñòðàíà», îñòàåøü-
ñÿ ëþáèìûì æóðíàëîì, êîòîðûé ïåðå-
äàåòñÿ îò ïðèçûâà ê ïðèçûâó. 
Ñ íàèëó÷øèìè ïîæåëàíèÿìè ê òåáå,
ñîëäàòû ðîòû ÐÏÏ.

ÂÂÐÐÅÅÍÍ \\\\ ÌÌûû îî÷÷ååííüü ððààääûû,, ÷÷òòîî ííààøø ææóóðð-
ííààëë ääîîááèèððààååòòññÿÿ ääîî ââññååõõ óóããîîëëêêîîââ ííåå-
îîááúúÿÿòòííîîéé ÐÐîîääèèííûû.. ÏÏððîî÷÷èèòòààââ ïïèèññüüììîî,,
ÿÿ ââññïïîîììííèèëë îîääííóó ââååññüüììàà ççààááààââííóóþþ èèññ-
òòîîððèèþþ.. ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî îîääííóó èèçç ññòòàà-
òòååéé òòîî ëëèè ääëëÿÿ ««ÑÑÈÈ»»,, òòîî ëëèè ääëëÿÿ OOffffiicciiaall
PPllaayySSttaattiioonn MMaaggaazziinnee ÿÿ ííààïïèèññààëë,, ííààõõîî-
ääÿÿññüü ííàà ââîîååííííûûõõ ññááîîððààõõ ïïîî ïïððîîããððààìì-
ììåå îîôôèèööååððàà ççààïïààññàà,, ââ ààððòòèèëëëëååððèèééññ-
êêîîéé ááððèèããààääåå ïïîîää ËËóóããîîéé ((ââ//÷÷ 00556611))..
ÂÂ øøòòààááåå ÷÷ààññòòèè ííààøøååëëññÿÿ êêîîììïïüüþþòòååðð,,
êêîîòòîîððûûéé ììååííÿÿ ïïîîççââààëëèè ííààññòòððààèèââààòòüü..
ßß ââññåå ññääååëëààëë îî÷÷ååííüü ááûûññòòððîî,, àà ââ îîññ-
òòààââøøååååññÿÿ ââððååììÿÿ ííààêêààëëÿÿêêààëë ïïîî ïïààììÿÿòòèè
òòååêêññòòèèêê,, ññîîõõððààííèèëë ååããîî ííàà ääèèññêêååòòêêóó,, àà
ììååññÿÿöö ññïïóóññòòÿÿ,, ââååððííóóââøøèèññüü ääîîììîîéé,,
îîòòîîññëëààëë ââ ððååääààêêööèèþþ..

ÏÏîîääññêêààææèèòòåå,, ààêêòòóóààëëüüííîî ëëèè
ññååéé÷÷ààññ ááððààòòüü XXbbooxx??

Ñîâåðøåííî íåàêòóàëüíî. Microsoft
îáåùàåò ê Ðîæäåñòâó çàïóñòèòü
Xbox 360, êîòîðàÿ áóäåò îáðàòíî
ñîâìåñòèìà ñî âñåìè èãðàìè äëÿ
Xbox. Ñóäÿ ïî âñåìó, êîìïàíèÿ íå
íàìåðåíà äîëãî ïîääåðæèâàòü Xbox,
âñå ðåñóðñû îíà íàïðàâèò íà ðàñê-
ðóòêó íîâîé êîíñîëè. Óæ ëó÷øå ÷ó-
òîê ïîäîæäàòü è âçÿòü ïðèñòàâêó
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ.

ÂÂûûééääååòò ëëèè ïïààòò÷÷ ääëëÿÿ BBaattttlleeffiieelldd 22,,
óóââååëëèè÷÷èèââààþþùùèèéé ÷÷èèññëëîî ïïîîääääååðð-
ææèèââààååììûûõõ ââèèääååîîêêààððòò??

Ó âñåõ ïðîáëåìû ñ Battlefield 2. Ìû
è ñàìè âèäåëè, êàê ìåäëåííî èãðà
ðàáîòàåò íà ñàìûõ ñåðüåçíûõ êîí-
ôèãóðàöèÿõ. Ýòî ïðîáëåìà íå
ñòîëüêî âèäåîêàðò, ñêîëüêî äâèæêà.
Ê Battlefield 2 óæå íà÷àëè âûõîäèòü
ñåðüåçíûå ïàò÷è, êîòîðûå íàâåðíÿ-
êà ñíèçÿò ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ è
óëó÷øàò ñîâìåñòèìîñòü èãðû ñ ðàç-
ëè÷íûìè âèäåîêàðòàìè.

ÁÁóóääååòò ëëèè RReessiiddeenntt EEvviill ääëëÿÿ êêîîíí-
ññîîëëååéé ííîîââîîããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ,, ïïîîðð-
òòûû ññ GGaammeeCCuubbee ííàà PPSS22??

Ñåé÷àñ Capcom çàíÿòà ïåðåíîñîì
Resident Evil 4 íà PS2 � ðàçðàáîò÷è-
êè ãðîçÿòñÿ ñäåëàòü íå ïîðò, íî ñî-
âåðøåííî äðóãóþ èãðó. Î «Ðåçèäåí-
òå» ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ íè÷åãî
íå èçâåñòíî; Resident Evil 0, ïî âñåé
âèäèìîñòè, îñòàíåòñÿ ýêñêëþçèâîì
íà GameCube; ïîðò Resident Evil 4
íà PC âåðîÿòåí, íî íå â îáîçðèìîì
áóäóùåì.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñü-
ìî âûáðàëè ïèñü-
ìîì íîìåðà, íå
íóæíî ïèñàòü î
òîì, ÷òî æèçíü �
èãðà ñ îáàëäåííîé
ãðàôèêîé è íåóäà÷-
íîé ñèñòåìîé ñîõ-
ðàíåíèÿ. Ëó÷øå
ïðîïðîáóéòå äîãà-
äàòüñÿ, êàêèì áó-
äåò êîíòðîëëåð
Nintendo Revolution.
Íàñ ìíîãî, õîòü
îäèí äà óãàäàåò.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÌÍÅÍÈÅ Î SAN ANDREAS

Ïîðà ïîñìîòðåòü íà ìèð òðåçâî è ðàññêàçàòü
íàêîíåö ïðàâäó î «Ñàí Àíäðåàñå». Åñëè áûòü
êðàòêèì, òî San Andreas � ïðîñòîé êëîí Vice
City. Â òîé âåëèêîé èãðå íîâîââåäåíèé áûëî ãî-
ðàçäî áîëüøå. Íî îáî âñåì ïî ïîðÿäêó. Èòàê,
ñíà÷àëà áûëà âåëèêîëåïíàÿ GTA. Îíà áûëà
íàñòîëüêî âåëèêîëåïíà è óäèâèòåëüíà, ÷òî ïðî-
âåäåííûå çà íåé äâà ÷àñà íèñêîëüêî ìíå íå çà-
ïîìíèëèñü. Ïîòîì âûøëà ïîòðÿñàþùàÿ GTA2.
Ïîòðÿñëà îíà ìåíÿ ïðåæäå âñåãî òåì, ÷òî îíà

ìåíÿ íè÷åì íå ïîòðÿñëà. Ñ îäíîé âåñüìà âåñî-
ìîé îãîâîðêîé: ãðàôèêà â ýòîé èãðå âîñõèòè-
òåëüíà. Ðàäè íåå ëþäè ïîêóïàëè ýòó ïîòðÿñàþ-
ùóþ èãðó ïà÷êàìè, âàãîíàìè. Êàçàëîñü áû �
êóäà óæ ëó÷øå? Íî ëþäè èç Rockstar ñâîå äåëî
çíàþò. Âîñòî÷íîå ïîáåðåæüå âûøëî íåïëîõèì
ìåñòå÷êîì äëÿ ñîáûòèé òðåòüåé ÷àñòè ýòîé èã-
ðû. Äâèæîê òîæå íå ó Òåòðèñà ñïåðëè. (Êàæåò-
ñÿ, ó Super Mario World èëè ó Lode Runner). Ñþ-
æåò � òàê âîîáùå çàãëÿäåíüå. ×åñòíîå ñëîâî,
îí ëó÷øå, ÷åì â Òåòðèñå. Êîðî÷å, íå èãðà, à
GTA3! Íó è âåíöîì ñåé ìûëüíîé îïåðû ñòàë

Vice City èëè ïðîñòî «Âàñüêà» ïî-íàøåìó.
Îãðîìíûõ ðàçìåðîâ ãîðîä. Ëó÷øåå âðåìÿ, ëó÷-
øåå ìåñòî. Ýòî æå Ìàéÿìè âîñüìèäåñÿòûõ! Âîñ-
ñîçäàííûé ñ òî÷íîñòüþ äî ìèëëèìåòðà, ñàì ïðî-
âåðÿë, ñïåöèàëüíî â ñåðåäèíå âîñüìèäåñÿòûõ
ïîñåùàë ýòî ðàéñêîå ìåñòî. Ëó÷øå � íå áûâàåò!
À ñêîëüêî â èãðå áûëî èííîâàöèé? Òüìà òüìó-
ùàÿ. È òûñÿ÷è ñòðàíèö íå õâàòèò, ÷òîáû èõ ïåðå-
÷èñëèòü. À êàêàÿ îãðîìíàÿ òåððèòîðèÿ áûëà äîñ-
òóïíà äëÿ èçó÷åíèÿ! ×òîáû äîáðàòüñÿ èç ñåâåðî-
çàïàäíîãî êîíöà îäíîãî ãîðîäà â þãî-âîñòî÷íûé
äðóãîãî, òðåáîâàëàñü óéìà âðåìåíè. Áûâàëî, êàê

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñï-
ëàòíîé ïîäïèñêè ïî-
ëó÷àþò ñîëäàòû èç
ðîòû ÐÏÏ. Ìû ëþ-
áèì è óâàæàåì ðîñ-
ñèéñêóþ àðìèþ. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



âûéäåøü èç ãîñòèíèöû, êàê ñÿ-
äåøü íà îäèí èç ëó÷øèõ â ñå-
ðèè âèäîâ òðàíñïîðòà, êàê
âêëþ÷èøü ñàìîå ëó÷øåå â ñå-
ðèè ðàäèî, êàê ïîíåñåøüñÿ ïî
ñàìûì ëó÷øèì â ñåðèè óëèöàì,
êàê íà âñåé ñêîðîñòè íàâåðíå...
(ïðîñòèòå) ïðîíåñåøüñÿ ìèìî
ìîðÿ è ëó÷øèõ â ñåðèè ìàøèí,
êàê ñäåëàåøü óíèêàëüíûé ïðû-
æîê â... (ïàðäîí åùå ðàç) ÷åðåç
âîäó, êàê (âûðåçàíî èç-çà îã-
ðîìíîãî ðàçìåðà � ñòî ñòðà-
íèö), äà êàê ïðèåäåøü íà ñà-
ìûé ëó÷øèé â ñåðèè ñòàäèîí!
Âñå, æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ. 
Íî ïðîøëî äâà ãîäà. Öåëûõ
äâà ãîäà! Ìû âïðàâå áûëè
æäàòü ÷åãî-òî õîðîøåãî! ×åãî-
òî âðîäå Vice City. Íå ïî ÷àñòè
ñþæåòà, êîíå÷íî. Åãî íèêòî, âû
ñëûøèòå � íèêòî íå ïåðåïëþ-
íåò! Õîòÿ áû â îáëàñòè ïðîäîë-
æèòåëüíîñòè èãðîâîãî ïðîöåññà
(îïÿòü æå, Vice City íèêîìó íå
ïðåâçîéòè). Íî óâû. San
Andreas ñ ñàìîãî íà÷àëà íàãî-
íÿåò òîñêó è æóòêóþ ñêóêó. Âñå-
âñå óæå áûëî â «Âàñüêå». À òî,
÷åãî íå áûëî, ìîãëè áû è íå
äîáàâëÿòü. Íåò, íó âû ñêàæèòå,
íåóæåëè âàì íóæíû æàëêèå âå-
ëîñèïåä (õà!), òðè ãîðîäà,
ñåëüñêàÿ ìåñòíîñòü, ïóñòûíÿ,
ãîðû, ðåêè, ïîñåëêè, ñîðîê
øåñòü âèäîâ îðóæèÿ (íó çà÷åì
åãî ñòîëüêî? Â Vice City âîò áû-
ëî ðîâíî ñòîëüêî, ñêîëüêî íóæ-
íî), ïî÷òè òðè ñîòíè òðàíñïîðò-
íûõ ñðåäñòâ, âîçìîæíîñòü ìå-
íÿòü çàï÷àñòè â òà÷êå, äåñÿòêè
ìèíè-èãð, ïðûæêè ñ ïàðàøþ-
òîì, è âñÿêîå òàêîå äðóãîå. Âîò
è ÿ ãîâîðþ: Vice City � ìîé êó-
ìèð! San Andreas � íà ïîìîéêó!
Òàì äàæå ñêèíû äëÿ ïåðñîíàæà
â Paint ðèñîâàòü íåëüçÿ. (Ýõ,
êàê âñïîìíþ Vice City � ñêîëü-

êî ñîòåí ñóïåðñêèíîâ ÿ íàðèñî-
âàë: òóò è Òîììè ñî øðàìîì íà
íîñó, è Òîììè ñî øðàìîì íà
ùåêå, Òîììè â ñèíåì, Òîììè â
êðàñíîì!) Äà êòî âîîáùå â ýòîò
San Andreas èãðàòü áóäåò? Íå
ïîíèìàþ. Ëàäíî, ïîåäó íà âå-
ëèêå îòâîåâûâàòü íîâûå òåððè-
òî... ý-ý, â ñìûñëå, ïîéäó â î÷å-
ðåäíîé ðàç ïðîåäó èç þãî-âîñ-
òî÷íîé ÷àñòè îäíîãî ãîðîäà
Vice City â ñåâåðî-çàïàäíóþ
äðóãîãî. Ýõ, êàê âûéäó èç ãîñ-
òèíèöû, êàê ñÿäó íà îäèí èç ñà-
ìûõ ëó÷øèõ â ñåðèè âèäîâ
òðàíñïîðòà...

Äåìà Ñåìåíîâ, 
ã. Êëèí 

ÇÎÍÒ /// ÄÄà ââû, ìîëîäîé ÷÷åëî-
âåê, îäíîëþá. ÍÍå ççðÿ ââ ííåäàâíåé
ðåöåíçèè ììû îîòäåëüíî îîòìåòèëè
ñîìíèòåëüíûé ««÷åðíûé» ññòèëü
GTA: San AAndreas. ÊÊñòàòè, âû
îáðàòèëè ââíèìàíèå, êàê ëëîâêî
èç ííàçâàíèÿ èèãðû èèñ÷åçë ïïîðÿä-
êîâûé ííîìåð? Ýòî îîòòîãî, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè èè ññàìè ââñå ïïîíè-
ìàþò. ÍÍàçîâè îîíè SSan AAndreas
÷åòâåðòîé ÷÷àñòüþ GGTA �� óóõ, êà-
êàÿ ááû ïïîäíÿëàñü ááóðÿ! ÀÀ òòàê ííè-
÷åãî. ÂÂñå ññêóøàëè, è ííèêòî ííå
çàìåòèë, ÷òî SSan AAndreas ììàëî
÷åì îîò VVice CCity îîòëè÷àåòñÿ.

ÏÎÑÅÐÜÅÇÍÅÅ!

Çäðàâñòâóéòå. 
(ïèñüìî íà÷èíàåòñÿ ñ ïðàâèëü-
íîãî îòâåòà íà êîíêóðñ «Áàí-
çàÿ!». � Ïðèì. ðåä.) 
À òåïåðü ïîçâîëüòå ïàðó ñëîâ,
òàê ñêàçàòü, áåç ïðîòîêîëà. ß
ïèøó ýòî ïèñüìî íå ñòîëüêî ñ
íàäåæäîé âûèãðàòü ïðèç,
ñêîëüêî èç æåëàíèÿ ïîêðèòèêî-
âàòü. È ïîêðèòèêîâàòü çà äåëî.

Ïî-ìîåìó, òîò, êòî ïðèäóìûâàë
âîïðîñ äëÿ ýòîãî êîíêóðñà (äà
è äëÿ íåêîòîðûõ äðóãèõ), íà
âðåìÿ çàáûë î òàêèõ ïîíÿòèÿõ,
êàê çäðàâûé ñìûñë è ëîãèêà.
Èëè ó íåãî èçâðàùåííîå
÷óâñòâî þìîðà. Âîïðîñ çàäàí
íàñòîëüêî áåçãðàìîòíî è íå-
êîððåêòíî, ÷òî ÿ äàæå ñîìíåâà-
þñü, ìîæíî ëè ýòî íàçâàòü âîï-
ðîñîì! Íà íåãî ïðîñòî íåëüçÿ
îòâåòèòü ïðàâèëüíî èëè íåïðà-
âèëüíî, è íèæå ÿ îáúÿñíþ, ïî-
÷åìó ÿ òàê ñ÷èòàþ.
Êàæåòñÿ, ÿ âñòðå÷àë î÷åíü ïî-
õîæèé âîïðîñ íà îäíîì èç ôàí-
ñàéòîâ, ïîñâÿùåííûõ «Åâàíãå-
ëèîíó», òîëüêî òàì îí âõîäèë â
òåñò èç íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ
âîïðîñîâ, è âàðèàíòû îòâåòîâ
áûëè ïîîðèãèíàëüíåå. Ïðàâäà,
íèêàêèõ ïðèçîâ çà ïðîõîæäå-
íèå òåñòà íå ïîëàãàëîñü. 
Âî-ïåðâûõ, ÷òî ýòî çà ôîðìóëè-
ðîâêà òàêàÿ � «ñëèøêîì ìíîãî
ñìîòðèòå «Åâàíãåëèîí»? Ñìîò-
ðåëè åãî äåñÿòêè ðàç? Ïåðåñ-
ìàòðèâàåòå åãî êàæäûé äåíü?
Ìîæíî ñëèøêîì ìíîãî ñìîòðåòü
àíèìå èëè ñëèøêîì ÷àñòî ñìîò-
ðåòü «Åâàíãåëèîí», íî íå òàê,
êàê íàïèñàíî âûøå. Íå ãîâîðÿ
óæå î òîì, ÷òî äàëåêî íå êàæ-
äûé âûäåðæèò äàæå îäèí ïðîñ-
ìîòð (ñåðèàë âåäü äîâîëüíî òÿ-
æåëûé, âû ñîãëàñíû?) õîòåëîñü
áû çàìåòèòü, ÷òî êîëè÷åñòâî ÷à-
ñîâ, ïðîâåäåííûõ ïåðåä ýêðà-
íîì, ìàëî î ÷åì ãîâîðèò. Íåó-
æåëè íåëüçÿ áûëî çàäàòü âîï-
ðîñ, íàïðèìåð, òàêèì îáðàçîì:
«Åâàíãåëèîí» ïðîèçâåë íà âàñ
íåèçãëàäèìîå âïå÷àòëåíèå, åñ-
ëè...» È âàðèàíòû îòâåòîâ ìîæ-
íî äàòü òàêèå, êàêèå äåéñòâè-
òåëüíî ìîãóò âñòðå÷àòüñÿ â ðå-
àëüíîé æèçíè, íàïðèìåð:
«...âàø èäåàë äåâóøêè � ðûæàÿ

ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî ââññåå ïïîîêêààççààíí-
ííûûåå èèããððûû ääëëÿÿ PPSS33 ííàà ââûûññòòààââ-
êêåå ÅÅ33 �� ííååííààññòòîîÿÿùùèèåå??

Ñêàæåì, íàøóìåâøåå äåìî
Killzone 2 îêàçàëîñü «CG-ðîëèêîì,
îòðàæàþùèì ãðàôèêó è ãåéìïëåé
ôèíàëüíîãî ïðîäóêòà». Íàäî äó-
ìàòü, ÷òî òî æå îòíîñèòñÿ è ê îñ-
òàëüíûì «èãðàì» äëÿ PS3. Â ðå-
àëüíîì âðåìåíè îáñ÷èòûâàëèñü
òîëüêî èíòåðàêòèâíûå äåìîíñòðà-
öèè: íàïðèìåð, ñ óòî÷êàìè â âàí-
íîé èëè âèõðåì èç ëèñòî÷êîâ.

ÊÊooããääàà ââûû ííààïïèèøøååòòåå ïïððîî FFiinnààll
FFàànnttaassyy XXIIII?? ÏÏoo÷÷ååììóó ííàà DDVVDD
ííååòò òòððååééëëååððàà??

Íàïèøåì, êîãäà ïîÿâèòñÿ, î ÷åì
ðàññêàçàòü. Â ïðîøëîì ãîäó ïóáëè-
êå ïðåäñòàâèëè èíòåðàêòèâíóþ äå-
ìî Final Fantasy XII, à â ýòîì ãîäó
èãðû íà E3 íå áûëî. Square Enix
åùå íå çàïóñòèëà ðåêëàìíóþ ìà-
øèíó, à çíà÷èò ó íàñ íåò íè íîâûõ
òðåéëåðîâ, íè ñêðèíøîòîâ, íè èí-
ôîðìàöèè, íè ïðåâüþ-âåðñèé. Êàê
ïîÿâÿòñÿ � òóò æå íàïèøåì.

ÅÅññòòüü ëëèè ííàà PPSSPP ððååããèèîîííààëëüüííààÿÿ
ççààùùèèòòàà?? ÌÌîîææííîî ëëèè ïïððîîèèããððûû-
ââààòòüü UUMMDD ««÷÷óóææèèõõ»» ððååããèèîîííîîââ??

Äèñêè ñ èãðàìè íå êîäèðóþòñÿ,
ëþáûå èãðû ìîæíî çàïóñòèòü íà
ëþáîé âåðñèè PSP. Íàïðîòèâ,
ôèëüìû íà UMD îáëàäàþò âñòðî-
åííîé ðåãèîíàëüíîé çàùèòîé.
Åäèíñòâåííîå èñêëþ÷åíèå � äèñêè
«íóëåâîãî» ðåãèîíà, íî íà òàêèõ
ïîêà èçäàåòñÿ òîëüêî ÿïîíñêàÿ
ïîðíîãðàôèÿ.

? ? ?

Íà òòðåòüåé ññòðàíèöå ««Îáðàòíîé ññâÿçè» ââäðóã îîòêóäà ííè ââîçüìèñü ïïîÿâèëñÿ ïïðèç îîò ëëåòàþùåãî ððîçîâî-
ãî êêðîëèêà. ÀÀâòîð ññàìîãî ççàìå÷àòåëüíîãî ïïèñüìà ççà ááëèæàéøèé ììåñÿö ïïîëó÷èò ââ ïïîäàðîê ÷÷åðòîâó
ïðîðâó ((àæíî 1190 øøòóê) ccóïåð-ááàòàðååê DDuracell. ÝÝòî ïïî÷òè ÷÷åòûðå ááàòàðåéêè ââ ííåäåëþ èèëè, ãðóáî ããîâî-
ðÿ, îäíà ááàòàðåéêà ííà ääâà ääíÿ. ÎÎáëàäàÿ òòàêèì ââíóøèòåëüíûì ççàïàñîì ýýëåêòðè÷åñêîé ýýíåðãèè, âû ññìî-
æåòå ññòðî÷èòü ««ïèñüìà ííîìåðà» ððàç ââ òòðè ììåñÿöà èè ÷÷èòàòü ««Ñòðàíó» ááåñïëàòíî. ÄÄåðçàéòå, ÷òî ëëè. 

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

ÍÀ ÊÎÍÓ:

ÍÎÂÛÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ 
ê íîâîìó ó÷åáíîìó ãîäó è ìíîãî äðóãèõ ïðèçîâ!

Äëÿ ó÷àñòèÿ â êîíêóðñå îòïðàâü sms 
ñî ñëîâîì GAME íà íîìåð 3377.
Âû ïîëó÷èòå âîïðîñ è òðè âàðèàíòà îòâåòà. Âû-
áåðèòå ïðàâèëüíûé âàðèàíò è ïðèøëèòå åãî íà
íîìåð 3377. Åñëè âàø îòâåò ïðèäåò 100-ì, âû
ïîëó÷èòå ñâåæèé íîìåð æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð»
â áîíóñíîé êîìïëåêòàöèè; åñëè âàø îòâåò áó-
äåò 1000-ì � êîìïüþòåðíóþ àêóñòèêó èëè
äæîéñòèê. Àâòîðó êàæäîãî 10000-ãî äîñòàíåò-
ñÿ èãðîâîé êîìïüþòåð â ìîäíîì êîðïóñå îò
êîìïàíèè cyberlife!
Êîëè÷åñòâî ïðèñûëàåìûõ ñîîáùåíèé íå îãðà-
íè÷åíî. ×åì áîëüøå sms âû ïðèøëåòå, òåì
âûøå âàøè øàíñû âûèãðàòü ïðèç. Â èãðó
ìîæíî âêëþ÷èòüñÿ â ëþáîé ìîìåíò. Ïðèçîâ
õâàòèò íà âñåõ!

Êîíêóðñ Ëåòíèé

Ïðîìåæóòî÷íûå èòîãè êîíêóðñà â êàæäîì íîìåðå æóðíàëà
«Ñòðàíà Èãð» è íà ñàéòå http://www.gameland.ru
(òàì æå îïóáëèêîâàíû ïîäðîáíûå ïðàâèëà âèêòîðèíû).

Ñòîèìîñòü sms-ñîîáùåíèÿ íà íîìåð 3377 � $0.75 áåç íàëîãîâ. 
Óñëóãà äîñòóïíà àáîíåíòàì Áèëàéí, Ìåãàôîí, ÌÒÑ, ÑÌÀÐÒÑ,

ÓðàëÑâÿçüÈíôîðì, ÞÓÑÒ, ÅÑÑ, ÁÂÊ, ÍÒÊ, ÌÎÒÈÂ, ÍÑÑ,
Ãîðèçîíò-ÐÒ, ßðîñëàâëü-GSM, Àñòðàõàíü-GSM, Ïåíçà-GSM,

Îðåíáóðã-GSM.

Ðåäàêöèÿ æóðíàëà áëàãîäàðèò çà ìîäèíã è êîìïüþòåðíóþ
ïåðèôåðèþ èíòåðíåò-ìàãàçèí ãåéìåðà http://www.clife.ru,

òåë: (095) 970-07-30.

Àêöèÿ ïðîäëèòñÿ âñå ëåòî!



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Soul Calibur, çàïóùåííûé
ýìóëÿòîðîì Dreamcast íà
ìîåì PC èäåò çíà÷èòåëü-
íî ìåäëåííåå, ÷åì äîë-
æåí. Êàê ýòî ìîæíî èñï-
ðàâèòü?

ÏÏððîîèèççââîîääèèòòååëëüüííîîññòòüü
îî÷÷ååííüü ññèèëëüüííîî ççààââèèññèèòò îîòò
ííààññòòððîîååêê ýýììóóëëÿÿòòîîððàà.. ÁÁûû-
ââààååòò,, ïïååððååêêëëþþ÷÷ååííèèåå îîääííîîéé
îîïïööèèèè ääààååòò ññòòîîïïððîîööååííòò-
ííûûéé ïïððèèððîîññòò ïïððîîèèççââîîääèè-
òòååëëüüííîîññòòèè èèëëèè ââââîîääèèòò èèããððóó
ââ ññòòóóïïîîðð.. ÅÅùùåå ììîîææííîî ïïîîïï-
ððîîááîîââààòòüü ððààççííûûåå ýýììóóëëÿÿòòîî-
ððûû èè ððààççííûûåå ïïëëààããèèííûû êê
ííèèìì �� ííàà ððààççííûûõõ ììààøøèèííààõõ
ððààççííûûåå ïïððîîããððààììììûû ððààááîî-
òòààþþòò,, õõìì,, ïïîî-ððààççííîîììóó..

Ïðàâäà ëè, ÷òî Final
Fantasy XII âûéäåò òîëüêî
íà ÐS3?

ÂÂððààííüüåå.. ÑÑëëååääóóþþùùààÿÿ èèããððàà
ââ ññååððèèààëëåå FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII
ââûûééääååòò ííàà PPSS22,, èè ýýòòîî èèçç-
ââååññòòííîî ññîîââååððøøååííííîî òòîî÷÷ííîî..

Áóäåò ëè Ëóêàñ ñíèìàòü
÷åòâåðòûé ýïèçîä «Çâåçä-
íûõ âîéí»?

ÏÏððîîññòòèèòòåå,, ââûû ññ êêààêêîîéé ïïëëàà-
ííååòòûû?? ËËóóêêààññ ññííÿÿëë ÷÷ååòòââååðð-
òòûûéé ýýïïèèççîîää ««ÇÇââååççääííûûõõ
ââîîééíí»» ââ 11997777 ããîîääóó..

Ïî÷åìó â Ðîññèè íåò
èãðîâîé ðåêëàìû, à çà ðó-

áåæîì åå ïîëíî?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ççààððóóááååææííûûéé
ððûûííîîêê ââèèääååîîèèããðð ççííàà÷÷èè-
òòååëëüüííîî ááîîëëüüøøåå,, èè îîòòääàà÷÷àà
îîòò ððååêêëëààììûû êêóóääàà ëëóó÷÷øøåå..
ÂÂ ííààøøååéé ññòòððààííåå ððååêêëëààììàà
èèããððûû ííàà ööååííòòððààëëüüííîîìì òòåå-
ëëååââèèääååííèèèè ïïððîîññòòîî ííåå
îîêêóóïïèèòò ññååááÿÿ..

Ìîæíî ëè ñ ÿïîíñêîé
PSP îáíîâèòü ïðîøèâ-
êó?

ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ììîîææííîî �� ññààììèè
ÿÿïïîîííööûû ââååääüü êêààêê-òòîî åååå
îîááííîîââëëÿÿþþòò.. ÏÏîîññëëååääííþþþþ
ââååððññèèþþ ïïððîîøøèèââêêèè ììîîææííîî
ññêêàà÷÷ààòòüü ïïîî ààääððååññóó

hhttttpp::////wwwwww..ppllaayyssttaattiioonn..jjpp//pp
sspp//uuppddaattee//uudd__0011..hhttmmll..

Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà, ÷òî
òàêîå SCi?

ÁÁððèèòòààííññêêààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ-ððààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêê èè èèççääààòòååëëüü.. ÈÈçç-
ââååññòòííàà ïïððååææääåå ââññååããîî êêààêê
ññîîççääààòòååëëüü êêóóëëüüòòîîââîîããîî
CCaarrmmaaggeeddddoonn.. ÑÑååéé÷÷ààññ ççàà-
ííèèììààååòòññÿÿ ââ îîññííîîââííîîìì ïïóóáá-
ëëèèêêààööèèååéé èèããðð îîòò ññòòîîððîîíí-
ííèèõõ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ..

Âûéäåò ëè âòîðàÿ ÷àñòü
èãðû XIII?

UUbbiissoofftt ííåå îîááúúÿÿââëëÿÿëëàà îî
ððààççððààááîîòòêêåå ïïððîîääîîëëææåå-

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005168

êðèêëèâàÿ íåìêà-ïèëîò». Øóòêè øóòêàìè, à äëÿ
íåêîòîðûõ ýòî ñóðîâàÿ ðåàëüíîñòü.
Âî-âòîðûõ, íàëè÷èå ó êîãî-ëèáî â êâàðòèðå ïèíã-
âèíà òàêæå íå ãîâîðèò î òîì, ÷òî åãî õîçÿèí ÿâëÿ-
åòñÿ ôàíàòîì «Åâàíãåëèîíà». Ñêîðåå, ýòî ãîâî-
ðèò î åãî ëþáâè ê ýêçîòè÷åñêèì æèâîòíûì è î
ñâÿçÿõ íà òàìîæíå. Êîíå÷íî, îïðåäåëåííàÿ ñâÿçü
ïðîñëåæèâàåòñÿ � ó Ìèñàòî Êàöóðàãè åñòü ïèíã-
âèí, çíà÷èò, è ó ìåíÿ äîëæåí áûòü. Íî åñëè êòî-òî
äåðæèò äîìà ïèíãâèíà òîëüêî ïî ýòîé åäèíñòâåí-
íîé ïðè÷èíå � ïóñòü îí ïåðâûé áðîñèò â ìåíÿ N2
áîìáó. Âîîáùå, ïèíãâèíû â íàøèõ øèðîòàõ ïòèöû
ðåäêèå, à âîò êîøêà èëè ñâèíêà ñ êëè÷êîé «Ïåí-
Ïåí» � ÿâíûé ïðèçíàê ïåðåäîçà «Åâàíãåëèîíîì».
Â-òðåòüèõ (è ýòî àâòîìàòè÷åñêè âûòåêàåò èç «âî-
âòîðûõ»), ÿ ëè÷íî çíàþ äâóõ ÷åëîâåê: ó îäíîãî

êîøêà åñò îãóðöû, äðóãîé ñîáèðàåòñÿ çàâåñòè
ìîðñêóþ ñâèíêó. Ïîíÿòèÿ íå èìåþ, ñìîòðåë ëè
êòî-òî èç íèõ «Åâàíãåëèîí», çíàþò ëè îíè âîîá-
ùå î åãî ñóùåñòâîâàíèè, èëè, ìîæåò, îíè îáà
åãî ïëàìåííûå ôàíàòû è ïåðåñìàòðèâàþò åãî
êàæäûé äåíü. Ñ ðàâíîé ñòåïåíüþ âåðîÿòíîñòè
ìîãó ïðåäïîëîæèòü êàê ïåðâîå, òàê è âòîðîå, è
òðåòüå. Ïîòîìó ÷òî íèêàêîé ñâÿçè òóò íåò è áûòü
íå ìîæåò. Êñòàòè, íè ó êîãî èç íèõ ïèíãâèí äîìà
íå æèâåò, ýòî òî÷íî.
Ýòî âñå èðîíèÿ, à åñëè ñåðüåçíî � ðóáðèêà
«Áàíçàé!» � çàìå÷àòåëüíàÿ è èíòåðåñíàÿ,
ñòàòüè íàïèñàíû ñ ëþáîâüþ, ìàòåðèàëû ïîäîá-
ðàíû ñî çíàíèåì äåëà, òàê ïî÷åìó áû íå îòíåñ-
òèñü ïîñåðüåçíåå ê ïðîâåäåíèþ êîíêóðñîâ? ß
ïîíèìàþ, áîëåå ñëîæíûå âîïðîñû îñòàâÿò çà
áîðòîì òåõ, êòî íå èíòåðåñóåòñÿ àíèìå, íî çàòî
ôàíàòû ïîëó÷àò áîëüøå óäîâîëüñòâèÿ. À òàê
ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî âàì ïðîñòî ëåíü ÷è-
òàòü ïèñüìà ñ îòâåòàìè, è âû ðåøèëè ñâàëèòü
âñå ïèñüìà â êó÷êó (âñå ðàâíî ïî÷òè âñå îíè
îäèíàêîâûå) è âûáðàòü îäíî íàóãàä. Î÷åíü íà-
äåþñü, ÷òî ýòî íå òàê.

Àëåêñåé Ãðèøèí, 
ã. Ìîñêâà

ÇÎÍÒ /// ÍÍî, ïðèçíàéòåñü, âû ææå ììãíîâåííî ääîãà-
äàëèñü, êêàêîé ââàðèàíò îîòâåòà �� ïïðàâèëüíûé? ÌÌû
íå õõîòèì ïïðèäóìûâàòü ââîïðîñû, â ïïîèñêàõ îîòâåòà
íà êêîòîðûå ííóæíî êêîïàòüñÿ ââ ýýíöèêëîïåäèÿõ èèëè
âûèñêèâàòü êêðóïèöû èèíôîðìàöèè ííà ññåòåâûõ ôôî-
ðóìàõ. ÈÈíòóèöèÿ, çäîðîâîå ÷÷óâñòâî þþìîðà, øèðî-
êèé êêðóãîçîð èè ííåìàëåíüêàÿ ääîçà óóäà÷è �� ââîò ââñå,
÷åì ääîëæíû îîáëàäàòü ááóäóùèå ïïîáåäèòåëè. Âçÿòü
õîòÿ ááû êêîíêóðñ ââ ýýòîì ííîìåðå. ÊÊàæäûé ëëþáè-
òåëü SStreet FFighter ççíàåò, ÷òî ÇÇàíãèåâ �� ýýòî ííà ññà-
ìîì ääåëå...

ÌÈÐÓ � ÌÈÐ!

Ïðî èãðó «Àíòèêèëëåð». ×òî ýòî çà ëîçóíã:
«Óáèéöà æèâåò â êàæäîì èç íàñ, îñòàëîñü òîëüêî
ðàçáóäèòü åãî»? Îíè òàì ÷òî, ñ óìà âñå ïîñõîäè-
ëè? Ïî÷åìó áû íå ñîçäàòü èãðó ñ ëîçóíãîì «Íà-
ñèëüíèê èëè èçâðàùåíåö æèâåò â êàæäîì èç íàñ,
äàâàéòå âñå èõ áóäèòü»? Ïóñòü îíè ñáàöàþò èã-

ðóøêó äëÿ ìîáèëüíèêîâ ïðî ïîõîæäåíèÿ ×èêàòè-
ëû èëè ñåìåéêè Ìýíñîíà, à ëó÷øå ïðî Ìèêêè è
Ìýëîðè, ýòî òî÷íî áóäåò õèò, òàì ïðÿìî â ôèëü-
ìå åñòü õîðîøàÿ ôðàçà äëÿ ðåêëàìû. Êîðî÷å,
äàéòå ìíå ñèìóëÿòîð æèçíè Ïàïû Ðèìñêîãî èëè
Èèñóñà èëè Ìàòåðè Òåðåçû! Íàäîåëî çëîáñòâî-
âàòü, õî÷ó äîáðî äåëàòü!

Äìèòðèé Ëÿøåíêî, 
takashigeru@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÀÀ ââîò ÿÿïîíöû óóìåþò ääåëàòü ïïîòðÿñàþ-
ùèå èèãðû ááåç ââñÿêîãî ííàñèëèÿ: KKatamari
Damacy ((PS2), CChibi RRobo ((GC) èèëè NNintendogs
(DS). ÍÍàì êêàæåòñÿ, ïðî÷èå ððàçðàáîò÷èêè ääîëæ-
íû ááðàòü ññ ííèõ ïïðèìåð. 

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Ïðèÿòíûé ñþðïðèç äëÿ âñåõ, êòî ëþáèò 
íà äîñóãå ÷åðêàíóòü ïàðó ñòðîê 
ê íàì â ðåäàêöèþ.

Àâòîðà ñàìîãî èíòåðåñíîãî 
ïèñüìà æäåò ïîäàðîê � 

ÃÎÄÎÂÎÉ ÇÀÏÀÑ
áàòàðååê Duracell 

À ýòî íè ìíîãî, íè ìàëî 190 íîâûõ 
áàòàðååê Duracell AA, êîòîðûå ðàáîòàþò 

äî 10 ðàç äîëüøå, ÷åì îáû÷íûå ñîëåâûå áàòàðåéêè. 

ÄÅÐÇÀÉÒÅ! ÏÎÄÂÅÄÅÍÈÅ ÈÒÎÃÎÂ Â ÑÅÍÒßÁÐÅ.

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî

ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
-Conker-

Íåîáû÷íûé âîïðîñ. Åñëè
áû èãðà áûëà äåéñòâè-
òåëüíî ñòîÿùåé, çà ýòà-
ïû ê íåé ÿ âûëîæèë áû
ëþáûå ðàçóìíûå (è íå
î÷åíü) äåíüãè. Âñïîìè-
íàÿ ñâîè ñòðàíñòâèÿ ïî
àëëîäàì â «Ïðîêëÿòûõ
Çåìëÿõ» è ïî çëà÷íûì
ðàéîíàì ×èêàãî â
Kingpin, ÿ ñàì ëèøíèé
ðàç â ýòîì óáåæäàþñü.
Âîçìîæíî, òàêàÿ ñèñòå-
ìà ïîâûñèò óðîâåíü îäè-
íî÷íûõ èãð: âðÿä ëè êòî-
íèáóäü ñòàíåò ïëàòèòü
äåíüãè çà íîâûå óðîâíè
ê Pariah èëè Kreed, ïîèã-
ðàâ â ïàðî÷êó. Ñî âðåìå-
íåì èãðû áóäóò äîðî-
æàòü â ïðîèçâîäñòâå, è
åñëè êàêàÿ-òî èãðà ðàñï-
ðîñòðàíÿåòñÿ ïî òàêîé
ñõåìå, ýòî îäíîçíà÷íî
ãîâîðèò î åå âûñîêîì
êà÷åñòâå.

Àâòîð: 
Tsukasa

Ôàêòè÷åñêè ðàçðàáîò-
÷èêè õîòÿò ïîñàäèòü
ïîòðåáèòåëÿ íà «èãëó»:

õî÷åøü î÷åðåäíóþ äî-
çó � èçâîëü çàïëàòèòü.
Òàê âîò, «ïëàòèòü çà
î÷åðåäíóþ äîçó», êîòî-
ðàÿ íåñåò â ñåáå íåñ-
êîëüêî íîâûõ óðîâíåé,
ìíå êàæåòñÿ íåöåëåñî-
îáðàçíûì. Ê ïîäîáíî-
ìó ðîäó ðàñïðîñòðàíå-
íèÿ èãð ÿ îòíîøóñü
ñêåïòè÷åñêè, ìíå ãî-
ðàçäî ïðîùå åäèíîæ-
äû çàïëàòèòü çà ôè-
íàëüíûé ïðîäóêò, à íå
ãàäàòü êàæäûé äåíü íà
êîôåéíîé ãóùå, ñêîëü-
êî åùå ðàçðàáîò÷èê
áóäåò òÿíóòü ñ ìåíÿ
äåíüãè çà îäíî è òîæå.

Àâòîð: 
Wolfenste1n

Ýòî ïðîñòî àáñóðä è
ÿâíî íåóäà÷íûé ýêñ-
ïåðèìåíò. Òàêàÿ
ñòðàííàÿ ñèñòåìà
ïðîäàæè áóäåò òîëü-
êî ðàçäðàæàòü áîëü-
øèíñòâî ãåéìåðîâ.
Âñå ýòî íåìíîãî íà-
ïîìèíàåò òåëåâèçè-
îííûå ñåðèàëû:
æèçíü îò ñåðèè äî ñå-
ðèè... Ìíå ýòî íå íà-
äî. Ñïàñèáî.

Àâòîð: 
yuhan

Ýòî åùå áîëåå ïîõîæå
íà «ìûëüíóþ îïåðó»,
÷åì ïå÷àëüíàÿ èñòîðèÿ
Shenmue è Xenosaga.
Ïåðâàÿ ïðîâàëèëàñü,
âòîðàÿ (ïî ñëóõàì) òî-
æå äî êîíöà íå äîéäåò.
×åì æå òàê îòëè÷àåòñÿ
«ìûëüíàÿ îïåðà» îò
ïðèâû÷íûõ ñåðèàëîâ?
Îòâåò â ñþæåòå. Îí íå
çàêîí÷åí. Êàê âû ïî-
íèìàåòå (ïðèìåðû ÿ
óæå ïðèâåë), ýòî íå ñà-
ìûé ëó÷øèé âàðèàíò
äëÿ âèäåîèãðû.

Àâòîð: 
Knives

ß, íàîáîðîò, ñ÷èòàþ,
÷òî ýòî âïîëíå ïåðñïåê-
òèâíàÿ è æèçíåñïîñîá-
íàÿ ñõåìà äëÿ ìíîæåñò-
âà èãð, íî íå äëÿ âñåõ
æàíðîâ. Â ïðèìåíåíèè
êîíêðåòíî ê æàíðó FPS
òàêîé ïîäõîä ïîçâîëèò
çà íåáîëüøóþ ïëàòó
îöåíèòü ðåàëüíûå âîç-
ìîæíîñòè ïðîåêòà
(îáûêíîâåííîå äåìî íà
ýòî íå ñïîñîáíî), è çà-

òåì, åñëè èãðà çàöåïè-
ëà, äîêóïèòü îñòàëüíûå
÷àñòè ïðîäóêòà. Âîç-
ìîæíî, ýòî äàæå ëó÷øå,
÷åì îòäàâàòü $50-60 çà
èãðó, êîòîðàÿ ìîæåò òå-
áå ïîíðàâèòüñÿ, à ìî-
æåò è íåò. Íó à ïðî î÷å-
âèäíûå ìèíóñû âðîäå
«âûêà÷èâàíèÿ äåíåã» è
ïåðåðàñòàíèÿ èãð â
«ìûëüíûå îïåðû» áûëî
ñêàçàíî åùå äî ìåíÿ.
Æäåì ïåðâóþ ëàñòî÷êó
ñ ïîäîáíîé ñõåìîé
ðàñïðîñòðàíåíèÿ.

Àâòîð: 
roman

Íå çíàþ, êàê çà ãðàíè-
öåé, à ó íàñ â Ðîññèè
ìû, êàê è â ñëó÷àå ñ
MMORPG, ñòîëêíåìñÿ
ñ ôàêòîì äâîéíîé îï-
ëàòû çà îäèí è òîò æå
ïðîäóêò. Òî åñòü òû
äîëæåí çàïëàòèòü çà
èãðó ðàçðàáîò÷èêó, à
ïîòîì ñòîëüêî æå, åñëè
íå áîëüøå, � ïðîâàé-
äåðó Èíòåðíåò, çà òðà-
ôèê èëè âðåìÿ. Êîíå÷-
íî, òåì, ó êîãî áåçëè-
ìèòêà, áåñïîêîèòñÿ íå-
çà÷åì, íî... 

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Valve èèçîáðåëà SSteam, ÷òîáû ííå ääåëèòüñÿ ïïðèáûëüþ îîò ïïðîäàæ HHalf-LLife 22 ññ èèçäàòåëÿìè, ðèòåéëåðàìè èè ïïðî-
÷èìè ññïåöèàëèñòàìè ïïî ëëîãèñòèêå. RRitual ïïðèäóìàëà ííîâûé ôôèíò óóøàìè. ÑÑëåäóþùèé øøóòåð êêîìàíäû ááóäåò

ïðîäàâàòüñÿ ÷÷åðåç èèíòåðíåò ïïî ÷÷àñòÿì, ñëîâíî èèçäàííûé ííà DDVD òòåëåñåðèàë. ÌÌû ççàèíòðèãîâàíû.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Ñîâñåì íåäàâíî ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî ïðîäîëæåíèå øóòåðà Sin
áóäåò ïðîäàâàòüñÿ ïî ÷àñòÿì. ×òî âû äóìàåòå î òàêîé ìîäåëè
ðàñïðîñòðàíåíèÿ èãð? Êàê èçìåíÿòñÿ ñàìè èãðû?

ííèèÿÿ,, ììîîææííîî ïïððîîããííîîççèèððîî-
ââààòòüü,, ÷÷òòîî ââ ááëëèèææààééøøååìì
ááóóääóóùùååìì ââòòîîððààÿÿ ÷÷ààññòòüü ííåå
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ.. ÅÅññëëèè ááûû îîííèè
õõîîòòååëëèè �� ääààââííîî ááûû óóææåå
ññääååëëààëëèè..

MGS4 � ïðîäîëæåíèå
âòîðîé ÷àñòè?

ÌÌûû ííåå ììîîææååìì ññêêààççààòòüü ííàà-
ââååððííÿÿêêàà.. ÂÂ ññååòòèè õõîîääÿÿòò
ññëëóóõõèè,, ÷÷òòîî ââ MMGGSS44 ááóóääååòò
ïïððîîääîîëëææååííàà ññþþææååòòííààÿÿ
ëëèèííèèÿÿ MMGGSS22,, ííîî ääîîññòòîî-
ââååððííîîéé èèííôôîîððììààööèèååéé
ííèèêêòòîî ííåå ððààññïïîîëëààããààååòò..
ÈÈççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî ââ èèããððåå ááóó-
ääóóòò èè ÌÌýýððèèëë,, èè ÎÎòòààêêîîíí ��
àà ââååääüü îîääèèíí èèçç ííèèõõ ääîîëë-

ææååíí ááûûëë ïïîîããèèááííóóòòüü ïïîî
ññþþææååòòóó ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè
MMGGSS.. ÅÅùùåå îîääèèíí ïïððèèêê-
ââååëë?? ÎÎòòêêóóääàà òòîîããääàà ÂÂààììïï
èè ÷÷òòîî ççàà ððååááååííîîêê ííàà ððóó-
êêààõõ óó ÐÐààééääååííàà?? ßßññííîî îîää-
ííîî:: MMGGSS44 ááóóääååòò êêóóääàà
ááëëèèææåå êê MMGGSS22,, ÷÷ååìì
SSnnaakkee EEaatteerr..

Áóäóò Konami è Capcom
ïîðòèðîâàòü MGS3 è
RE4 íà ÐÑ? Ðàíåå ïîðòû
áûëè.

ÍÍåå ââ ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ..
ÏÏððååääûûääóóùùèèåå ïïîîððòòûû òòîîææåå
ïïîîÿÿââëëÿÿëëèèññüü ññ ááîîëëüüøøîîéé ççàà-
ääååððææêêîîéé �� RReessiiddeenntt EEvviill 33
ääîîááèèððààëëññÿÿ ääîî PPCC ëëèèøøííèèéé

ããîîää,, àà MMGGSS22 �� ääââàà ããîîääàà..
ÄÄîî ññèèõõ ïïîîðð êêîîììïïààííèèèè ííåå
îîááúúÿÿââëëÿÿëëèè îî ííààììååððååííèèÿÿõõ
ââûûïïóóññòòèèòòüü PPCC-ââååððññèèèè óóêêàà-
ççààííííûûõõ èèããðð..

Âûéäåò ëè â ÑØÀ Dragon
Quest VIII è åñëè äà, òî
êîãäà?

ÑÑèèòòóóààööèèÿÿ ññ DDrraaggoonn QQuueesstt
VVIIIIII ííààïïîîììèèííààååòò ïïððîîèèññõõîî-
ääÿÿùùåååå ññ FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII::
èèããððàà ââððîîääåå ááûû ããîîòòîîââàà,, ííîî
êêîîììïïààííèèÿÿ ççàà÷÷ååìì-òòîî ççààääååðð-
ææèèââààååòò ððååëëèèçç.. ÈÈããððàà ííàà-
ââååððííÿÿêêàà ââûûééääååòò ââ ÑÑØØÀÀ::
ííàà EE33 ââ ýýòòîîìì ããîîääóó ïïîîêêàà-
ççûûââààëëèè ààííããëëîîÿÿççûû÷÷ííûûéé ââàà-
ððèèààííòò DDrraaggoonn QQuueesstt VVIIIIII..

Êàêóþ îöåíêó ïîñòàâèë
áû MGS3 Èãîðü Ñîíèí?

ÃÃîîââîîððèèòò,, óóññòòððîîèèëë ááûû èèããððåå
ççííààòòííóóþþ ããîîëëîîââîîììîîééêêóó èè
ââëëååïïèèëë ááûû 88..55..

Êîãäà æå âû îïóáëèêóåòå
ðåïîðòàæ îá àíèìå-ôåñ-
òèâàëå â Âîðîíåæå?

ÒÒîîëëüüêêîî ââ ññëëååääóóþþùùååìì ããîî-
ääóó.. ÝÝòòîîéé ââååññííîîéé ììûû ððååøøèè-
ëëèè îîããððààííèè÷÷èèëëèèññüü ââûûïïóóññ-
êêîîìì ««ÁÁààííççààÿÿ!!»» ïïððîî ððîîññ-
ññèèééññêêèèåå ààííèèììåå-êêîîííââååííòòûû èè
ââððååççêêîîéé ôôîîòòîîããððààôôèèéé ññ
ôôååññòòèèââààëëÿÿ.. ÂÂ ññëëååääóóþþùùååìì
ããîîääóó ññääååëëààååìì ññååððüüååççííûûéé
ððååïïîîððòòààææ..



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Nakedsnake

Çà÷åì íóæíà ðåàêöèÿ
æóðíàëèñòîâ? ß óæå
çíàþ, ÷òî êóïëþ PS3. È
êàêàÿ ðàçíèöà, ñêîëüêî
ñòîèò ïðèñòàâêà? Êà-
êàÿ êîíñîëü íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ ìîæåò ñòîèòü
200 äîëëàðîâ ÑØÀ?
Ïîëó÷àåòñÿ, ýòî áóäåò
÷òî-òî ïîõîæåå íà
Dreamcast. À çà÷åì
ìíå òîãäà ýòîò
Dreamcast íóæåí?

Àâòîð: 
Petty

90% âåðîÿòíîñòè, ÷òî
ÿ êóïëþ ñåáå PS3. Òåì
íå ìåíåå, ñðàçó ïîêó-
ïàòü êîíñîëü ïîñëå åå
çàïóñêà ÿ íå ñòàíó.
Ïîëãîäà-ãîä áóäó íàá-
ëþäàòü çà ðåàêöèåé
æóðíàëèñòîâ, áóäó
ñëóøàòü, ÷òî ãîâîðÿò
òå, êòî óæå êóïèë
ïðèñòàâêó, áóäó ñìîò-
ðåòü íà êîëè÷åñòâî
õèòîâûõ èãð. Ïîòîì,
âçâåñèâ âñå, ñäåëàþ
âûáîð. À öåíà çíà÷å-
íèÿ íå èìååò. 

Àâòîð: 
koteba6ka

Æóðíàëèñòîâ ïî÷èòàþ,
ìîæåò äàæå è ïîäèñêó-
òèðóþ. Ýòî ñ âàìè
âñåãäà èíòåðåñíî. Íå-
çàâèñèìî îò ìîåãî ôè-
íàíñîâîãî ïîëîæåíèÿ ÿ
êóïëþ PS3. Íî íå ñðàçó
ïîñëå âûõîäà, ïðèíöè-
ïèàëüíî ïîäîæäó óöåí-
êè. Äà è íà PS2 ìíîãî
íåïåðåèãðàííîãî. À âîò
îñòàëüíûå êîíñîëè
ïóñòü äîæèäàþòñÿ ñâî-
åé î÷åðåäè. Áîëüøîå
çíà÷åíèå äëÿ ìåíÿ
èìåþò:
1) öåíà êîíñîëè, íî îíà
ìîæåò áûòü è âûøå
$400.
2) öåíû íà èãðû (ïðè
äîðîãîé êîíñîëè èãðû
äîëæíû áûòü äåøåâûå,
à íå íàîáîðîò êàê ó
Xbîõ)
3) ñîáñòâåííî èãðû, èõ
êîëè÷åñòâî, ÷àñòîòà èõ
ïîÿâëåíèÿ
4) ïîääåðæêà èãð ñ êîí-
ñîëåé-ïðåäøåñòâåííèö
äëÿ ìåíÿ çíà÷åíèÿ íå
èìååò, ïîòîìó ÷òî âñå
ñâîè ïðèñòàâêè ÿ ñòàâ-
ëþ â ðÿäîê.

Àâòîð: 
karateka

Åñëè, âçâåñèâ âñå çà è
ïðîòèâ, ÿ ïðèíèìàþ ðåøå-
íèå îòíîñèòåëüíî îïðåäå-
ëåííîé êîíñîëè, òî ïåðåñ-
ìàòðèâàòü åãî óæå íå áó-
äó. Öåíà íå áóäåò èìåòü
çíà÷åíèÿ. Äàæå åñëè äðó-
ãàÿ ïðèñòàâêà áóäåò äå-
øåâëå, íî ìíå-òî íå îíà
íóæíà. Âîçìîæíî, áóäó
áðàòü ñðàçó ïîñëå çàïóñ-
êà. Âñå ðàâíî äî Åâðîïû
âñå äîõîäèò ïîçäíåå. Áó-
äåò âðåìÿ åùå ïîðàñêè-
íóòü ìîçãàìè ïîñëå
ÿïîíñêîãî è àìåðèêàíñêî-
ãî ðåëèçîâ. À ðåàêöèÿ
æóðíàëèñòîâ: ñêîëüêî ëþ-
äåé � ñòîëüêî ìíåíèé. Òàê
÷òî ÿ âíèìàòåëüíî èçó÷ó
îòçûâû ñïåöîâ, íî áóäó
ïîëàãàòüñÿ íà ñâîè ëè÷-
íûå âïå÷àòëåíèÿ.

Àâòîð: 
inkvizitor

Íó, áðàòü ÿ áóäó, êàê ó íàñ
èõ îôèöèàëüíî çàâåçóò.
Íàäåþñü, â Ðîññèè, íàêî-
íåö, íàëàäèòñÿ ïðîäàæà
ïðèñòàâîê. Çà ýòî âðåìÿ
(ïîêà ê íàì èõ ïðèâåçóò)

óæå ñòàíóò èçâåñòíû âñå
ìèíóñû è ïëþñû, öåíà
ñíèçèòñÿ äî ðàçóìíîãî
óðîâíÿ, è èãð óæå ïðèëè÷-
íî âûéäåò.

Àâòîð: 
Ayane

Êàþñü, êàê òîëüêî îáúÿâè-
ëè âûõîä Dead or Alive 4, ÿ
ñðàçó æå ðåøèëà, êàêóþ
ïðèñòàâêó êóïëþ. Äà, ðå-
øåíèå íå î÷åíü-òî âçâå-
øåííîå, è áóäóùåå, ñêî-
ðåå âñåãî, îïÿòü çà PS3.
Íî ðàçâå ñåðäöó ïðèêà-
æåøü? Èãðû ðåøàþò âñå.
È ïîêà ñòàðòîâûå òàéòëû
íîâîãî «áîêñà» ïðèâëåêà-
þò ìåíÿ áîëüøå, íåæåëè
èãðû íà PS3... 

Àâòîð: 
Frol

Ïðèñòàâêè òàêàÿ âåùü �
ñ íèìè ëó÷øå íå òîðî-
ïèòüñÿ (õîòÿ ÷åì òèøå
åäåøü, òåì äàëüøå äî
ïóíêòà íàçíà÷åíèÿ).Íî
âñå-òàêè ëó÷øå íå áðî-
ñàòüñÿ ïîêóïàòü íîâèíêó
áåç òîëêîâîé ëèíåéêè
èãð, à ïðîàïãðåéäèòü
ñâîé äðÿõëûé PC.

http://forum.gameland.ru

Ìíå î÷åíü íðàâèòñÿ
àíèìå Dragon Ball. Ñêà-
æèòå, åñòü òàêèå èãðû
íà PC? Åñëè åñòü, òî êà-
êèå?

ÍÍååòò.. ÓÓââûû,, èèããðð ïïîî DDrraaggoonn
BBaallll ííàà PPCC ííååòò.. ÌÌààêêññèè-
ììóóìì,, ííàà ÷÷òòîî ââûû ììîîææååòòåå
ððààññññ÷÷èèòòûûââààòòüü,, �� ôôààííààòòññ-
êêèèåå ïïîîääååëëêêèè èèëëèè ììààëëîî-
èèççââååññòòííûûåå ÿÿïïîîííññêêèèåå ààää-
ââååíí÷÷óóððûû,, ääîîññòòààòòüü êêîîòòîî-
ððûûåå ááóóääååòò ííååââååððîîÿÿòòííîî
ññëëîîææííîî.. ÍÍèè îîääííàà ««ááîîëëüü-
øøààÿÿ»» èèããððàà ïïîî DDrraaggoonn
BBaallll ííåå ââûûõõîîääèèëëàà ííàà PPCC..

Áóäåò ëè PSÇ ðàáîòàòü
ñ îáû÷íûìè òåëåâèçî-

ðàìè èëè îíà ðàáîòàåò
òîëüêî â ôîðìàòå HDTV?

ÂÂññåå ïïððèèññòòààââêêèè ííîîââîîããîî
ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ ááóóääóóòò ïïîîääääååðð-
ææèèââààòòüü êêààêê îîááûû÷÷ííûûåå òòåå-
ëëååââèèççîîððûû,, òòààêê èè òòååëëååââèè-
ççîîððûû ôôîîððììààòòàà HHDDTTVV.. ÐÐàà-
ççóóììååååòòññÿÿ,, ííàà óóññòòààððååââøøååìì
òòååëëååââèèççîîððåå êêààððòòèèííêêàà ááóó-
ääååòò ììååííåååå ññèèììïïààòòèè÷÷ííîîéé..

Âûéäóò ëè íà PS2
Oddworld: Stranger's
Wrath è Pariah? Îáåùàëè
âûïóñòèòü!

ÍÍååòò,, ííåå ââûûééääóóòò..
SSttrraannggeerr''ss WWrraatthh îîññòòààååòò-
ññÿÿ XXbbooxx-ýýêêññêêëëþþççèèââîîìì,, àà

ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè PPaarriiaahh,,
ââèèääèèììîî,, ððààññññòòððîîèèëëèèññüü
òòååìì,, êêààêê êêððèèòòèèêêèè èè ããååéé-
ììååððûû ïïððèèííÿÿëëèè èèããððóó,, èè
ççààëëååããëëèè ííàà ääííîî.. ÎÎ PPSS22-
ââååððññèèèè èèõõ èèããððûû ññååéé÷÷ààññ
ííèè÷÷ååããîî ííåå èèççââååññòòííîî..

Î÷åíü õî÷åòñÿ êóïèòü
Sudeki, íî ÿ ïëîõî çíàþ
àíãëèéñêèé, ïîéìó ëè ÿ
ñìûñë èãðû? Èëè ëó÷øå
ïîäîæäàòü, ïîêà åå ïåðå-
âåäóò íà ðóññêèé?

ÎÎôôèèööèèààëëüüííîîããîî ïïååððååââîîääàà
ììîîææííîî ííåå ææääààòòüü,, ««ÍÍîîââûûéé
ääèèññêê»» ïïððîîääààååòò ààííããëëèèééññ-
êêóóþþ ââååððññèèþþ èèããððûû ññ ððóóññ-
ññêêîîéé èèííññòòððóóêêööèèååéé.. ÒÒààêê

÷÷òòîî ååññëëèè ááååçç SSuuddeekkii ââûû
ææèèòòüü ííåå ììîîææååòòåå,, ááååððèèòòåå
èèããððóó ññååéé÷÷ààññ èè ââïïååððååää ííàà
êêóóððññûû ààííããëëèèééññêêîîããîî.. ÍÍååòò
ííèè÷÷ååããîî ïïððèèÿÿòòííååéé èèççóó÷÷ààòòüü
ÿÿççûûêê,, èèããððààÿÿ ââ èèããððûû.. 

Âû íå çíàåòå, ïî÷åìó
ìîÿ PSP ìåíÿåò öâåò â
ìåíþ? 

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ïïððèèññòòààââêêàà
ððààçç ââ ììååññÿÿöö ààââòòîîììààòòèè-
÷÷ååññêêèè ììååííÿÿååòò ««îîááîîèè»»..
ÑÑïïððààââèèòòüüññÿÿ ññ ýýòòèèìì ììîîææ-
ííîî,, ççààëëèèââ ääââååííààääööààòòüü
îîääèèííààêêîîââûûõõ êêààððòòèèííîîêê ííàà
îîááîîèè êêààææääîîããîî ììååññÿÿööàà,, ��
òòîîããääàà ôôîîíí ììååííÿÿòòüüññÿÿ ííåå
ááóóääååòò..

ß ôàíàò Postal! Êîãäà
âûéäåò äîïîëíåíèå «Øòî-
ïîð ææ0ò» è Postal 3?

««ØØòòîîïïîîðð»» ääîîëëææååíí ááûûëë
ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ååùùåå ââååññííîîéé,,
ííîî ÷÷òòîî-òòîî ííååòò ååããîî èè ííååòò..
ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëèè ««ÀÀêêååëë-
ëëûû»» îîááååùùààþþòò,, ÷÷òòîî ââ
êêîîííööåå ààââããóóññòòàà èèããððàà ïïîîññ-
òòóóïïèèòò ââ ïïððîîääààææóó.. ÀÀ
PPoossttaall 33 ââûûééääååòò ííàà ððààííüü-
øøåå,, ÷÷ååìì ââ ññëëååääóóþþùùååìì
ããîîääóó.. 

Âû íå îáîçðåâàåòå èãðû
äëÿ PSP, íî ê ìîìåíòó åå
âûõîäà â Åâðîïå èõ íàêî-
ïèòñÿ ìíîãî, è âàì ïðè-
äåòñÿ ïóáëèêîâàòü öåëóþ

êó÷ó îáçîðîâ. Íå ëó÷øå
ëè óæå ñ èþëÿ-àâãóñòà
ïèñàòü ïðî íåå?

ÌÌûû ííàà÷÷ííååìì ïïóóááëëèèêêîîââààòòüü
îîááççîîððûû ííàà÷÷èèííààÿÿ ññ ññååíí-
òòÿÿááððüüññêêèèõõ ííîîììååððîîââ.. ÊÊààêê
ððààçç êê òòîîììóó ââððååììååííèè êêîîíí-
ññîîëëüü ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ÅÅââððîîïïåå..

Ïî÷åìó âû íå ïå÷àòàåòå
áîëüøå ðàññêàçîâ, êàê
«Èñòèííûå öâåòû» â
ïðîøëîãîäíåì íîìåðå?

ÏÏëëîîõõèèåå ððààññññêêààççûû ííåå
ïïóóááëëèèêêóóååìì,, àà õõîîððîîøøèèõõ
ïïîîêêàà ííååòò.. ÄÄàà èè ããëëààââððååää
ððààççððååøøààååòò ïïóóááëëèèêêîîââààòòüü
èèõõ ððààçç ââ ããîîää,, ííåå ÷÷ààùùåå..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Ãîòîâû ëè âû ïîòðàòèòü $300-400 íà ïîêóïêó êîíñîëè íîâîãî
ïîêîëåíèÿ ïîñëå åå çàïóñêà � èëè ðåøèòå ïîäîæäàòü ðåàêöèè
æóðíàëèñòîâ? Íàñêîëüêî ñèëüíî âëèÿåò öåíà íà âàø âûáîð?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ìàðêåòîëîãè ââñåðüåç ññ÷èòàþò, ÷òî ååñëè XXbox 3360 ááóäåò ññòîèòü ííà ññîòíþ ääîëëàðîâ ääåøåâëå PPlayStation 33, òî òòûñÿ÷è ããåéìåðîâ èèçìåíÿò
Sony ââ ïïîñòåëè MMicrosoft. ÑÑ ääðóãîé ññòîðîíû, èçâåñòíà ïïðååìñòâåííîñòü ïïîêîëåíèé: òòîò, êòî ïïÿòü ëëåò èèãðàë ííà PPS2, ççàõî÷åò ââ ááóäóùåì

èãðàòü ííà PPS3. ÌÌîãóò ëëè ííåñêîëüêî ïïàðøèâûõ ääîëëàðîâ ññêëîíèòü ããåéìåðà êê ïïðåäàòåëüñòâó? ÎÎòâå÷àþò ÷÷èòàòåëè ««ÑÈ».

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

1. Êòî? 2. Ñ êåì? 3. Êîãäà? 4. Ãäå? 
5. ×òî ñäåëàëè? 6. Êòî óâèäåë? 

7. ×òî ñêàçàë? 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü?

Âàñèëèé Èâàíû÷ è Õîòòàáû÷ â òðàóðíûé
äåíü â ÑÑÑÐ ðóáèëèñü â òåòðèñ. Èõ çàñåê
ìåíò Ñèäîðêèí è ïîæåëàë óäà÷è. Â èòîãå
âñå ñèãàíóëè ñ äåâÿòîãî ýòàæà.

Ñýì Ôèøåð ñ Ãîðäîíîì Ôðèìåíîì íî÷üþ
â ñàìîëåòå êóïèëè 125-êîëåñíûé âåëîñèïåä.
Ýòî óâèäåë Êóïåð è ðàçðûäàëñÿ, íó à Ìàðèî
îò óæàñà óñòðîèë ðåâîëþöèþ. Â çîîïàðêå.

Äþê Íþêåì ñ Ðåéâåíîì ÷àñ íàçàä â îãî-
ðîäå íà÷èñòèëè ðåïó. Èõ óâèäåë Äÿäÿ Ñýì è
ñêàçàë, ÷òî âñåì íàäî íåìåäëåííî ñäåëàòü
ïðèâèâêó îò õàðàêèðè. Â èòîãå Ñàíòà Êëàóñ
çàñòðÿë â òðóáå.

×åáóðàøêà è Äàíòå òðèäöàòü øåñòîãî
ôåâðàëÿ ñïðîñèëè, ïî÷åìó ó Ëåíèíà íå ïî-
øåë Doom 3. Èõ óâèäåë Êåííè è ñêàçàë, ÷òî
ïîðà áû èì ïîáðèòüñÿ. Ïîòîì ïðèëåòåëè
ÌèÃè è ñáðîñèëè áîìáû. Âñå óìåðëè.
ÍÍåå ïïîîííèèììààååòòåå,, ÷÷òòîî ççääååññüü ííààïïèèññààííîî?? ÏÏîî÷÷ååììóó
ÏÏååòòüüêêàà ññêêààççààëë ««ééîîóó!!»» èè êêððÿÿêêííóóëë?? ÎÎ,, ììûû ííåå
ññîîøøëëèè ññ óóììàà ((ððààççââåå ÷÷òòîî ññààììóóþþ ììààëëîîññòòüü))..
ÏÏððààââèèëëàà èèããððûû ââ ÷÷ååïïóóõõóó îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû ííàà ííàà-
øøååìì ääèèññêêåå.. ÂÂëëèèââààééòòååññüü!! 





Ñóìðàê ïîãëîùàåò íàñ! Íî íàäåæäà åñòü. Îò-
ëè÷íàÿ íîâîñòü äëÿ âñåõ ïîêëîííèêîâ «Íî÷íîãî
äîçîðà» è òâîð÷åñòâà Ñåðãåÿ Ëóêúÿíåíêî! Êàê
âû óæå äîãàäàëèñü, ãëàâíîå áëþäî ñåãîäíÿø-
íåãî íîìåðà � ýòî äåìî-âåðñèÿ èãðû «Íî÷íîé
äîçîð». Ïîñëå ýòîé èãðû òàê è òÿíåò ïðîêàòüñÿ
ïî Ìîñêîâñêîìó Ìåòðîïîëèòåíó... Áëþäî íî-
ìåð äâà � êëèåíò MMORPG Ragnarok OOnline, êî-
òîðûé ïîçâîëèò âàì ïðèíÿòü ó÷àñòèå â îòêðû-
òîì áåòà-òåñòèðîâàíèè ïåðâîãî îôèöèàëüíîãî
ðîññèéñêîãî ñåðâåðà ýòîé èãðû. À íà ñëàäêîå,
êàê è îáåùàëè, ìû ïðåäëîæèì âàì òðè ðîëèêà
ðåàëüíîãî ãåéìïëåÿ èç ïÿòûõ ««Ãåðîåâ».
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â âèäåî-
îïèñàíèÿõ èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü
òðè çâóêîâûå äîðîæêè: ñîáñòâåííî îá-
çîð, ìóçûêàëüíûé òðåê è îðèãèíàëüíûé
çâóê èç èãðû. Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëó-
øàâøèñü ðàññêàçîâ î ïðîåêòå, âû ìîæå-
òå çàïóñòèòü ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
Advanced Effect
Maker 1.5

Íåçàìåíèìàÿ ïðîãðàììà
äëÿ âåá-äèçàéíåðîâ! Ïðè-
ëîæåíèå, óìåþùåå âñòðà-
èâàòü â HTML-âåðñòêó 40
ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ, ðå-
àëèçîâàííûõ ïîñðåä-
ñòâîì Flash è JavaScript-
òåõíîëîãèé. Äàííàÿ âåð-
ñèÿ áåñïëàòíà.

AutoGK (Auto
Gordian Knot) 2.12

Ïîëíûé ïðîãðàììíûé ïà-
êåò äëÿ êîíâåðòàöèè DVD-
ôèëüìîâ â îäèí èç ñæàòûõ
ôîðìàòîâ ñåìåéñòâà DivX,
ïî âàøåìó âûáîðó. Ãëàâíàÿ
îñîáåííîñòü � ïîëíûé
êîíòðîëü íàä âñåìè ñòàäè-
ÿìè ïðîöåññà ðèïïèíãà è
êîäèðîâàíèÿ.

ForceVision 3.0.5

Îòëè÷íûé, è, ãëàâíîå,
áåñïëàòíûé ïðîñìîòðîâ-
ùèê ãðàôè÷åñêèõ ôàéëîâ
ñî âñòðîåííûì ðåäàêòî-
ðîì, ïîääåðæèâàþùèé
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
ôîðìàòîâ êàðòèíîê. Ðå-
àëüíàÿ àëüòåðíàòèâà
ACDSee è äðóãèì ïîïó-
ëÿðíûì ïðîãðàììàì.

XP-AntiSpy 3.94

Êðîõîòíàÿ óòèëèòà, ïîç-
âîëÿþùàÿ óïðàâëÿòü ìíî-
æåñòâîì ñêðûòûõ è ïî-
òåíöèàëüíî íåáåçîïàñíûõ
ïàðàìåòðîâ îïåðàöèîí-
íîé ñèñòåìû Windows XP.
Ê ïðîãðàììå ïðèëàãàåòñÿ
îáøèðíîå ðóêîâîäñòâî íà
ðóññêîì ÿçûêå.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî. Ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÍÍ ó, äðóçüÿ ìîè, íàêîíåö-òî!
Ñâåðøèëîñü! Âîò îí � «Íî÷-
íîé Äîçîð», âî âñåé êðàñå!

Ñåãîäíÿ ìû ïðåäëàãàåì âàì óíèêàëü-
íûé øàíñ ïåðâûìè âçãëÿíóòü íà äå-
ìî-âåðñèþ ýòîé èãðû, êîòîðàÿ áûëà

îäîáðåíà ê ïóáëèêàöèè Íî÷íûì Äîçî-
ðîì, êàê ñïîñîáñòâóþùàÿ äåëó Ñâåòà,
à òàêæå Äíåâíûì Äîçîðîì êàê ñïîñî-
áñòâóþùàÿ äåëó Òüìû. Ïîìèìî ýòîãî
ìû, êàê îáû÷íî, ïðåäëàãàåì âàì âè-
äåîîáçîðû, ñðåäè êîòîðûõ � ïîëíûé

÷åðíîãî þìîðà Destroy All Humans! è
äâà âåëèêîëåïíûõ ôàéòèíãà. Òàêæå
âàñ æäåò ðàçäåë widescreen ñ ðîëèêà-
ìè ê ôèëüìàì King Kong, Charlie and
the Chocolate Factory, The Land of the
Dead è Brothers Grimm.

Salut!
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Âèäåîîáçîðû 

Destroy All Humans!

«Æàëêèå çåìëÿíå, ãî-
òîâüòåñü ê ñìåðòè!»
Ñìîòðèòå ó÷åáíîå ïîñî-
áèå äëÿ èíîïëàíåòÿí ïî
ðàçíîîáðàçíûì ìåòîäàì
óíè÷òîæåíèÿ æèòåëåé
Çåìëè.

Roller Coaster
Tycoon 3: Soaked

Íå æåëàåòå ïîïðîáîâàòü
ñâîè ñèëû â èíäóñòðèè
ðàçâëå÷åíèé? Êàê ðàç
ïîäâåðíóëñÿ îòëè÷íûé
øàíñ êóïèòü ïàðê âîä-
íûõ àòòðàêöèîíîâ!

Tekken 5:
Âèäåîòàêòèêà

Âèäåîìàòåðèàë, èëëþñò-
ðèðóþùèé öèêë òàêòèê ïî
ïÿòîé ÷àñòè êóëüòîâîãî
ôàéòèíãà. Îòíûíå ìû áå-
äåì ÷àñòíî ðàäîâàòü âàñ
ïîäîáíûìè ðîëèêàìè.

Mortal Kombat:
Shaolin Monks

Â íàøè ðóêè ïîïàëà äå-
ìîâåðñèÿ íîâîãî MK, êî-
òîðóþ ìû èçó÷èëè ñî âñåõ
ñòîðîí. Ïåðåä âàìè �
ïåðâûé ðåàëüíûé âçãëÿä
íà áóäóùèé õèò.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÏÎËÍÛÅ ÂÅÐÑÈÈ:
Ragnarok Online

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
«Íî÷íîé Äîçîð»
Codename: Panzers, Phase Two
SpecForce Chrome

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Destroy All Humans!
Roller Coaster Tycoon 3: Soaked
TT: Superbikes
Medal of Honor: European Assault 

ÏÀÒ×È:
Battlefield 2 v.1.01 retail
Brothers in Arms: Road to Hill 30
v1.10 US-UK retail
SCAR retail
Sudeki retail
The Bard's Tale v1.01 retail

SHAREWARE:
3D Morris
Aquabble Avalanche
Derelict
Greenface
Infinite Jigsaw Puzzle
Mah Jong Medley
Tobi In Panic
Twistingo

FREEWARE:
Noiz2
TUMIKI Fighters

ÑÎÔÒ:
Active Undelete 5.1
Advanced Effect Maker 1.5 Freeware
Edition
AutoGK (Auto Gordian Knot) 2.12
Cookies Manager 1.1
Flash and Pics Control
ForceVision 3.0.5
Get File Size
Hare 1.5.1
NeoTrace Express 3.25
Reg Organizer 3.0
Space Searcher 1.5
Speed Gear 5.0
WinRAR 3.50 beta 7
XP-AntiSpy 3.94

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Battlefield 2
Counter-Strike: Source
Dawn of War
DOOM 3
DOOM 3: Ressurection of Evil
F1 Challenge
GTA Vice City
Half-Life 2
The Lord Of The Rings: The Battle For
Middle-Earth
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
Unreal Tournament 2004
Warcraft III

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
Charlie and the Chocolate Factory
George A. Romero's The Land of the
Dead
King Kong
The Brothers Grimm

ÂÈÄÅÎ:
Auto Assault
Blazing Angels Squadrons of WW II
Cold War
Darkwatch
Fahrenheit
Ghost Recon 2 - Summit Strike
Heroes of Might and Magic 5
Heroes of the Pacific
Magna Carta - Tears of Blood
Marvel Nemesis - Rise of the
Imperfects
Officers
Prince of Persia Kindred Blades
Pro Evolution Soccer 5
Sniper Elite
Star Wars Battlefront 2
The Godfather
The Sims 2
Voyage, Inspired by Jules Verne

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: The
Frozen Throne

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATi Catalyst 5.7 w2k XP
nVidia ForceWare 77.72 w2k XP
Intel Chipset Installation 7.2.1.1003
w2k XP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Bleach íàáèðàåò ïîïóëÿðíîñòü â ßïîíèè,
è ìíîãèå óæå ãîòîâû ñòàâèòü åãî â îäèí
ðÿä ñ äîëãîæèòåëÿìè âðîäå Naruto èëè
One Piece. Ìû óæå ïóáëèêîâàëè ïåðâûé
âñòóïèòåëüíûé ðîëèê ñåðèàëà è ìóçû-
êàëüíûé êëèï íà çâó÷àâøóþ â íåì ïåñ-
íþ Asterix. Â ýòîò ðàç � âòîðîé çàõîä. Íà
äèñêå: AMV è êëèï íà êîìïîçèöèþ èç
òðåòüåãî ýíäèíãà.

ÁÀÍÇÀÉ!

CSLA2 Update1
Áåçóñëîâíî, ýòî îäíà èç ëó÷øèõ ìîäèôèêàöèé äëÿ Operation Flashpoint. Â îòëè÷èå îò
äðóãèõ ìîäîâ, ãäå îñíîâíîå âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ òåõíèêå, ñîçäàòåëè CSLA2 äåëàþò àê-
öåíò â ïåðâóþ î÷åðåäü íà äâå êðóïíûõ êàìïàíèè. Íàèáîëåå èíòåðåñíîé èç íèõ ÿâëÿåòñÿ
CSLA 1: Operation Paranoid, ãäå ÷åøñêàÿ àðìèÿ âîþåò ñ àìåðèêàíöàìè.

SAS: Into the Lion Den 3.0
È ñíîâà ïðàçäíèê íà óëèöå ëþáèòåëåé Unreal Tournament 2004 � íîâàÿ âåðñèÿ ìîäè-
ôèêàöèè SAS: Into the Lion Den. Íå îòíîñÿùèéñÿ ê íàèáîëåå ïåðåäîâûì â ïëàíå ãðà-
ôèêè, ýòîò ìîä ïîäêóïàåò ñâîåé îòëè÷íîé èãðàáåëüíîñòüþ è íåñêîëüêèìè èíòåðåñíû-
ìè íàõîäêàìè, à òàêæå ïðîñòî íå èìååò ñåáå ðàâíûõ ïî êîëè÷åñòâó êàðò.

Äåìî-âåðñèè 

Íî÷íîé äîçîð
«Ñäàâàéñÿ, âåäüìà!» Èäåò äåìî-âåðñèÿ ñàìè-çíàåòå-êî-
ãî. Ñåðüåçíîñòü çàòðà÷åííûõ íà èãðó óñèëèé çàìåòíà íå-
âîîðóæåííûì ãëàçîì, � ïîæàëóé, èãðóøêà óâëå÷åò íå
òîëüêî ïðåäàííûõ ôàíàòîâ êíèãè è îäíîèìåííîãî ôèëü-
ìà. Æäåì ðåëèçà!

Codename: Panzers, Phase Two
Äåìî-âåðñèÿ âåñüìà ìíîãîîáåùàþùåé RTS, ïðîäîëæå-
íèÿ õèòà 2004 ãîäà. Â íåé âàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëàãàåò-
ñÿ 10 óðîâíåé, 15 íîâûõ þíèòîâ, êó÷à cut-ñöåí, äåìîí-
ñòðèðóþùèõ, êàê èãðîê ìîæåò ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ ñþ-
æåòíóþ ëèíèþ, à òàêæå íåñêîëüêî «ñåêðåòîâ».

SpecForce Chrome
Ôàíòàñòè÷åñêèé FPS îò êîìïàíèè Techland, äåéñòâèå
êîòîðîãî ïðîèñõîäèò â äàëåêîì áóäóùåì íà îäíîé èç
êîëîíèçèðîâàííûõ çåìëÿíàìè ïëàíåò (à âîò ýòî óæå
èíòåðåñíî!). Ãîòîâòåñü � ïðåäñòîèò ìî÷èòü âñå, ÷òî
äâèæåòñÿ, â òîì ÷èñëå ñ ïðèìåíåíèåì òåõíèêè.



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

OPERATION FLASHPOINT 2

«Áîãåìèÿ» íàêîíåö-òî âñåðüåç çàíÿëàñü
ðàçðàáîòêîé ñèêâåëà ê çíàìåíèòîé èãðå.

METALHEART: 
ÂÎÑÑÒÀÍÈÅ ÐÅÏËÈÊÀÍÒÎÂ
Ðåöåíçèÿ «ÑÈ» íà îäèí èç íåìíîãèõ
äîæèâøèõ äî ðåëèçà Fallout-êëîíîâ.

THE SUFFERING: TIES THAT BIND

Íà äíÿõ ê íàì ïðèåõàëà ïðåâüþ-âåðñèÿ äëÿ
ïðåññû. Íàèãðàåìñÿ � íàïèøåì ñòàòüþ.

â ïðîäàæå ñ 18-îãî àâãóñòà

MYST V: END OF AGES

Ôèíàëüíàÿ ÷àñòü ëåãåíäàðíîãî êâåñòà.
Ñàìûå ñâåæèå ñâåäåíèÿ â íàøåì ïðåâüþ.

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé

ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå

ñëåäóþùèåãî íîìåðà.

Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé action/RPG îò Microsoft � èãðà äëÿ òåõ, êîìó â Diablo ðîëåâûõ ýëåìåíòîâ ñëèøêîì
ìàëî, à â ñåðüåçíûõ RPG ýêøíà íå õâàòàåò. Ãåéìåðîâ ñíîâà îòïðàâÿò â âîëøåáíûé ìèð Àðàííû, â ñàìóþ
ãóùó ãðàæäàíñêîé âîéíû, íà êîòîðîé ãðàíè ìåæäó äîáðîì è çëîì äàâíî ñòåðëèñü. Èíòåðàêòèâíîñòü
îêðóæåíèÿ, êèíåìàòîãðàôè÷åñêèé ñþæåò, èíòåðåñíûå äèàëîãè è îòëè÷íàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà � âîò ëèøü ÷àñòü
òîãî, ÷òî íàì îáåùàþò ðàçðàáîò÷èêè.



ÆÓÐÍÀË  ÎÎ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ 

îñíîâàí ââ 11996 ããîäó

Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â Ìèíèñòåðñòâå ïî äåëàì ïå÷àòè,
òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé 
ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002 

Âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö.
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Àëåêñåé ËËàðè÷êèí chikitos@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ýäóàðä ËËóõò hitman@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð
Àíÿ ÑÑòàðîñòèíà starostina@gameland.ru äèçàéíåð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Òåîäîðîâè÷ teodorovich@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 
Åâãåíèÿ ÃÃîðÿ÷åâà goryacheva@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Îêñàíà ÀÀëåõèíà alekhina@gameland.ru ìåíåäæåð
Ñåðãåé ÍÍàãàåâ nagaev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      alekseeva@gameland.ru òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÌÌåëüíèé÷óê ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Game LLand CCompany publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)924-9694

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Ìàòåðèàë  «Çàâîäè ìîòîð!» (ñòð. 52) ñèíäèöèðîâàí èç æóðíàëà GamesTM. 
(ñ) Highbury Entertainment, 2004. Paragon House, St. Peter Road, Bournemouth
BH1 2JS, UK. Òåë.: +44 1202 200 205.

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

ÂÎÑÒÎ×ÍÛÉ ÔÐÎÍÒ

«Áóðóò» ñíîâà øòóðìóåò âåðøèíû FPS-æàíðà.
Kreed íà ðîëü ñóïåðõèòà íå ïîòÿíóë, ìîæåò,
«Âîñòî÷íûé ôðîíò» áóäåò óäà÷ëèâåå?

SAMURAI WESTERN 

Ñàìóðàè íà Äèêîì Çàïàäå? Ýòî íå øóòêà, à
îñíîâà êîíöåïöèè íîâîé èãðû!

STARCRAFT: GHOST 

Blizzard ïûòàåòñÿ çàâîåâàòü êîíñîëüíûé
ðûíîê ñâîèì áîåâèêîì ïî ìîòèâàì StarCraft.

ÑÅÐÈÀË GRANDIA
Ñêîðî óæå âûéäåò òðåòüÿ ÷àñòü ýòîé
âåëèêîëåïíîé RPG. Ñàìîå âðåìÿ îêèíóòü
âçãëÿäîì èñòîðèþ ñåðèàëà è ïîïûòàòüñÿ
ïîíÿòü, çà ÷òî æå ìû åãî ëþáèì.
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