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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÎÎ
áû÷íî «Ñëîâî ðåäàêòîðà» íà÷èíàåòñÿ
ñ ïðèâåòñòâèÿ, à ÿ âîò ïðîùàþñü. Åñòü
íà òî ñâîè, îñîáûå ïðè÷èíû, íî î íèõ
â çàêëþ÷èòåëüíîì àáçàöå. À ñåé÷àñ î

äåëàõ ðåäàêöèîííûõ.
Ñî ñëåäóþùåãî íîìåðà âûõîäèì íà ïðåæíèå
îáúåìû. Òå, êòî ÷èòàåò «ÑÈ» ðåãóëÿðíî, íàâåð-
íÿêà çíàþò, ÷òî â ëåòíèå ìåñÿöû æóðíàë «õóäå-
åò» íà 16 còðàíèö. Ïîðà îòïóñêîâ çàêàí÷èâàåò-
ñÿ, è ìû ñ óäâîåííîé ýíåðãèåé ïðèíèìàåìñÿ çà
ðàáîòó. Òåì áîëåå ÷òî ðåêà èãðîâûõ ðåëèçîâ,
óñîõøàÿ ëåòîì äî æèäåíüêîãî ðó÷åéêà, ñêîðî
âûéäåò èç áåðåãîâ.
À òåïåðü î ïðè÷èíàõ. Ñ 1 àâãóñòà ÿ ïîêèäàþ
«ÑÈ». Ïîëòîðà ãîäà ðàáîòû â æóðíàëå áûëè ñà-
ìûìè íàñûùåííûìè â ìîåé æèçíè. È ïîêà ñàìû-

ìè ëó÷øèìè! Ãðåõ æàëîâàòüñÿ íà êîëëåã: ïðèíÿ-
ëè ìåíÿ íà ðåäêîñòü òåïëî è ê òîìó æå î÷åíü
ìíîãîìó íàó÷èëè. Íå õî÷ó íèêîãî âûäåëÿòü, ëó÷-
øå ïîáëàãîäàðþ âñåõ. Ñïàñèáî è âàì, äîðîãèå
÷èòàòåëè, � çà êðèòèêó, çà ïîääåðæêó, ïðîñòî çà
òî, ÷òî âû åñòü. Âïðî÷åì, äàëåêî îò «Ñòðàíû» ÿ
íå óáåãó: ïåðåñàæèâàþñü çà ñîñåäíèé ñòîë, áóäó
ðàáîòàòü â ðåäàêöèè äðóæåñòâåííîãî èçäàíèÿ
«PC ÈÃÐÛ». È åùå òî÷íî ïîìîãó «ÑÈ» ñî ñäà-
÷åé ñëåäóþùåãî íîìåðà. Íå èñêëþ÷åíî, êñòàòè,
÷òî ìîè ñòàòüè íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà âû óâèäèòå
åùå íå ðàç. À ïîòîìó ïðîùàòüñÿ îêîí÷àòåëüíî
íå ñîáèðàþñü, ñëèøêîì ìíîãîå ó ìåíÿ ñâÿçàíî ñ
«Ñòðàíîé Èãð». Óäà÷è âàì âñåì! È äî ñêîðîãî!

Àëåêñåé ««Chikitos» ËËàðè÷êèí

ÓÄÀ×È!

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÎÒ ÑÐÀÂÍÅÍÈÉ ÏÅÐÂÎÉ È ÂÒÎÐÎÉ ×ÀÑÒÈ DUNGEON SIEGE
Ñ DIABLO ÍÅ ÓÉÒÈ. ÊÎÐÎËÜ ÆÀÍÐÀ ÃÎÐÄÅËÈÂÎ ÂÎÑÑÅ-
ÄÀÅÒ ÍÀ ÒÐÎÍÅ ÓÆÅ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËÅÒ È ÍÅ ÁÎÈÒÑß ÏÎÄ-
ÊÎÂÅÐÍÛÕ ÈÍÒÐÈÃ. ÂÐßÄ ËÈ ÊÎÌÓ-ÒÎ ÏÎÄ ÑÈËÓ ÅÃÎ
ÑÂÅÐÃÍÓÒÜ. CÒÓÄÈß GAS POWERED GAMES ÐÅØÈËÀ ÍÅ
ÑÒÐÎÈÒÜ ÊÎÇÍÈ È ÍÅ ÑÎÂÅÐØÀÒÜ ÄÂÎÐÖÎÂÛÉ ÏÅÐÅÂÎ-
ÐÎÒ. ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ËÈØÜ ÑËÅÃÊÀ ÏÎÄÊÎÐÐÅÊÒÈÐÎÂÀ-
ËÈ ÏÓÒÜ ÑÂÎÅÃÎ ÃËÀÂÍÎÃÎ ÏÐÎÅÊÒÀ. DUNGEON SIEGE II
ÍÅÓÄÅÐÆÈÌÎ ÒßÍÅÒ Â ÑÒÎÐÎÍÓ RPG, ÕÎÒß ÇÍÀÊÎÌÛÅ
ÅÙÅ ÏÎ ÏÅÐÂÎÉ ÑÅÐÈÈ ÄÈÍÀÌÈ×ÍÛÅ ÁÎÈ Â ÑÒÈËÅ
HACK�N�SLASH È ÒÎËÏÛ ÊÐÎÂÎÆÀÄÍÛÕ ÌÎÍÑÒÐÎÂ ÍÈ-
ÊÓÄÀ ÍÅ ÄÅËÈÑÜ. ÒÂÎÐÅÍÈÅ ÊÐÈÑÀ ÒÅÉËÎÐÀ ÑÎÒÎÂÀÐÈ-
ÙÈ ÌÎÆÍÎ ÑÒÀÂÈÒÜ Â ÎÄÈÍ ÐßÄ Ñ ÕÈÒÎÌ ÎÒ BLIZZARD.
ÎÍÎ ÍÅ ÕÓÆÅ È ÍÅ ËÓ×ØÅ, ÎÍÎ ÏÐÎÑÒÎ ÄÐÓÃÎÅ.
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ÕÈÒ?!
ÍÀØ ÀÐÒ-ÄÈÐÅÊÒÎÐ ÍÀÇÂÀË THE SUFFERING: TIES THAT BIND
ÍÅÂÎÎÁÐÀÇÈÌÎ ÓÆÀÑÍÎÉ ÈÃÐÎÉ. ÄËß ÏÐÎÅÊÒÀ Â ÆÀÍÐÅ SURVIVAL
HORROR ÝÒÎ ÌÎÆÍÎ Ñ×ÈÒÀÒÜ ÊÎÌÏËÈÌÅÍÒÎÌ.  /36

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
«ÂÎÑÒÎ×ÍÛÉ ÔÐÎÍÒ: ÍÅÈÇÂÅÑÒÍÀß ÂÎÉÍÀ» � ÍÀØ ÎÒÂÅÒ CALL OF
DUTY È RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN. ÒÅËÅÊÈÍÅÒÈÊÈ È
ÏÈÐÎÌÀÍÜßÊÈ Â ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÎÌ FPS ÍÀ ÒÅÌÓ ÂÒÎÐÎÉ ÌÈÐÎÂÎÉ. /62

THE SUFFERING: TIES THAT BIND � ÈÃÐÀ, ÊÎÒÎÐÀß ÍÀÏÓÃÀÅÒ ÂÑÅÕ
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ÍÎÂÎÑÒÈ
Êîôåéíûé ñêàíäàë 04
Èìïåðàòîð ïîä óãðîçîé 06
Majesco â ñóäå 06
Ðåêëàìà íàñèëüíî 08
Àêòåðû äëÿ Óâå Áîëëà 08
Ïåðñïåêòèâû PSP 10
Resident Evil 5 â ðàçðàáîòêå 12

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Dungeon Siege II 22

ÑÏÅÖ
Ñåðèàë Grandia 28
Íàðíèÿ 48

ÕÈÒ?!
The Suffering: Ties That Bind 36
Hitman: Blood Money 42

Èíòåðâüþ ñ
Íèêîì Ïåðóìîâûì 56
Éîñèêè Îêàìîòî 60

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (Ãëàãîë) 92
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 94
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Çîíò) 96

22

28

Â ÍÎÌÅÐÅ
ÀÂÃÓÑÒ #16(193) 2005

HITMAN: BLOOD MONEY
ÕÈÒ?!

ËÞÄÈ ÒÀÊÎÉ ÎÏÀÑÍÎÉ ÏÐÎÔÅÑÑÈÈ, ÊÀÊ Ó ÀÃÅÍÒÀ ¹47, ÄÎËÃÎ ÍÅ ÆÈÂÓÒ. À ËÛÑÎÌÓ ÂÑÅ ÍÈÏÎ×ÅÌ � ÇÀÊÀÇÛ ÂÛÏÎËÍßÅÒ ÁÓÄÒÎ ÑÅÌÅ×ÊÈ
ËÓÇÃÀÅÒ. À ÒÅÏÅÐÜ ÅÙÅ È ÄÅÍÜÃÈ ÇÀ ÝÒÎ ÏÎËÓ×ÀÅÒ. ÂÑÒÐÅ×ÀÉÒÅ ×ÅÒÂÅÐÒÓÞ ÑÅÐÈÞ � HITMAN: BLOOD MONEY.  /42

47
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FIRE EMBLEM: 
PATH OF RADIANCE   

ÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÎ,
GAMECUBE

ÎÁÇÀÂÅÄÅÒÑß
ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ

ÑÎËÈÄÍÎÉ
ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÎÉ RPG.

KILLER 7
ÑÀÌÀß
ÍÅÎÄÍÎÇÍÀ×ÍÀß
ÈÃÐÀ ËÅÒÀ.
ÊÎÍÖÅÏÒÓÀËÜÍÛÉ
ÁÎÅÂÈÊ ÎÒ CAPCOM
ÄÎÑÒÓ×ÀËÑß ÄÎ
ÍÀØÈÕ ÑÅÐÄÅÖ.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»
03 ÎÁËÎÆÊÀ «ÒÅÕÍÎÒÐÅÉÄ»
04 ÎÁËÎÆÊÀ SAMSUNG
5 KINGMAX
7 ÊÎÌÒÅÊ
9, 11, 13, 19, 20, 21 «ÀÊÅËËÀ»
15 DEPO
27 ÌÒÑ
33 R-STYLE COMPUTERS

35 EXCILAND
41 ZYXEL
53 SAMSUNG
59 NIVAL
61, 65, 81, 93, 97, 101, 119 «1Ñ»
63 MAGIC THE GATHERING 
47, 85, 95, 113 «ÁÓÊÀ»
65, 71, 109 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»
89 MADOS

135 MOBILE.KM.RU
87 ÆÓÐÍÀË MAXI TUNING
124-125 ÀÊÖÈß «ÊÀÇÀÊÈ»
129 @MAIL.RU
139 ÍÎÌÅ INTERACTIVE
140 «ÖÈÔÐÎÂÛÅ ÂÛÕÎÄÍÛÅ»
141 GAMEPOST
143 ISIC
152-153 SYNC

155 ÀÊÖÈß ÆÓÐÍÀËÀ «ÕÓËÈÃÀÍ»
163 NETLAND
164-165 ÆÓÍÍÀË «ÍÅÎÍ»
169 ÆÓÐÍÀË «ÆÅËÅÇÎ»
171 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ
173 ÆÓÐÍÀË «ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÛ»
176 «ÒÓÐÍÈÐ 10 ÃÎÐÎÄÎÂ»

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

ÝÒÎÒ ÒÅÑÒ ÌÛ ÏÐÎÂÅËÈ ÏÎÄ ÄÅÂÈÇÎÌ «ÄÎËÎÉ
ÏÐÎÂÎÄÀ». ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÍÀØ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÁÓÊ-
ÂÀËÜÍÎ ÎÏÓÒÀÍ ÈÌÈ, ÊÀÊ ÏÀÓÒÈÍÎÉ. Î ÁÅÑÏÐÎ-
ÂÎÄÍÛÕ ÒÎ×ÊÀÕ ÄÎÑÒÓÏÀ ÌÛ ÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀËÈ Â
ÍÀ×ÀËÅ ÃÎÄÀ, ÒÅÏÅÐÜ ÍÀÑÒÀËÀ Î×ÅÐÅÄÜ ÍÀÁÎÐÎÂ
ÊËÀÂÈÀÒÓÐÀ + ÌÛØÜ. 
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68 98

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 122

PLAYMOBILE
Îáçîð èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 126

ÀÐÊÀÄÛ
Íîâîñòè è îáçîðû èãðîâûõ àâòîìàòîâ 130

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
Íîâîñòè WCG Russia 2005 132
Ñáîðíàÿ Ðîññèè ïî Warcraft III â ôèíàëå ENC 132
Warcraft III: The Frozen Throne çà Îðäó 134

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 136
Îáçîð ïðèìå÷àòåëüíûõ ñàéòîâ Ñåòè 138
Îòêðûòûå áåòà-òåñòû àâãóñòà 140

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 142
Tekken 5 144
Imperial Glory 147

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 150
Ìèíè-òåñò LCD Samsung SyncMaster 930BF 154
Îáçîðíûé òåñò íàáîðîâ ìûøü+êëàâèàòóðà 156

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Áàíçàé! 160
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 166
SMS-êîíêóðñ 167
Ñîäåðæàíèå äèñêîâ 172
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 174

Codename: Panzers Phase Two
À âåäü ãîâîðèëè-òî, ãîâîðèëè... ×òî âòîðàÿ
«ôàçà» �  ýòî äàæå íå ïðîäîëæåíèå, à ÷óòü
ëè íå íîâàÿ èãðà. Òîëüêî âìåñòî «îðëîâñêî-
ãî» áðèëëèàíòà, íàì â ðóêè ïîïàë çäîðîâåí-
íûé áóëûæíèê, ïðèïîðîøåííûé àôðèêàíñêèì
ïåñî÷êîì. Ñîçäàòåëè çàòÿíóëè ñòàðóþ ïåñíþ,
äîïèñàâ ê íåé ïàðî÷êó êóïëåòîâ. Ïîñëóøàòü
åå ìîæíî, íî ïîäïåâàòü óæå íå õî÷åòñÿ. /98

Èíòåðâüþ ñ Íèêîì Ïåðóìîâûì
Ìû ïîáåñåäîâàëè ñ îäíèì èç âåäóùèõ
ðîññèéñêèõ ïèñàòåëåé-ôàíòàñòîâ îáî âñåì. Â
òîì ÷èñëå è îá èãðàõ. Ïîëíóþ âåðñèþ
èíòåðâüþ (âêëþ÷àÿ è äèêòîôîííóþ çàïèñü â
ôîðìàòå MP3) èùèòå íà íàøåì äèñêå. Ê
èíòåðâüþ ïðèëàãàåòñÿ êîíêóðñ, ïîáåäèòåëè
êîòîðîãî ïîëó÷àò êíèãè ñ àâòîãðàôàìè
ñàìîãî Íèêà. /56

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
L. A. Rush 54

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Òðåòèé ôðîíò 62
Magna Carta: Tears of Blood 66
Call of Cthulhu: Destiny's End 67
Fire Emblem: Path of Radiance 68
Myst V: End of Ages 70
Vanguard: Saga of Heroes 72
Crime Life: Gang Wars 74
EverQuest 2: Desert of Flames 76
Devil Kings 77
SOCOM 3: U.S. Navy SEALs 78
RPG Maker 3 80
Chulip   82
Lunar: Dragon Song 82
Winx Club 83
Great Invasions 84
Titan Quest82 84

ÃÀËÅÐÅß
Íîâûå ñêðèíøîòû èç èíòåðåñíûõ èãð 86

ÎÁÇÎÐ
Codename: Panzers Phase Two 98
Romance of the Three Kingdoma X 100
Killer 7 102
Graffiti Kingdom 104
Juiced 106
Riviera: The Promised Land 108
Samurai Western 110
Bomberman DS 112
Dungeon Lords 114
Fantastic 4 116
Wipeout Pure 118
Ïñèõîòîêñèê: Âðàòà àäà 120
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

ÊÎÌÏÀÍÈß
ELECTRONIC ARTS
çàÿâèëà î òîì, ÷òî íå
ñ÷èòàåò êîíñîëü
Revolution ïðèîðèòåòíîé
äëÿ ñåáÿ ïëàòôîðìîé.
Îñíîâíûì ïîëåì äåÿ-
òåëüíîñòè ýòîé êîïàíèè
ñòàíóò ðûíêè Xbox 360
è PlayStation 3. 

ÀÂÑÒÐÀËÈÉÑÊÀß
ÊÎÌÏÀÍÈß
DISSECTA îáúÿâèëà î
òîì, ÷òî âûñòóïèò â êà-
÷åñòâå ñïîíñîðà îäíîãî
èç äîêëàäîâ íà Australia
Games Innovation Center,
ïðîõîäÿùåãî ïîä íàçâà-
íèåì Don�t Be Distracted
By PR. Îñíîâíîé åãî òå-
ìîé ñòàíåò îáñóæäåíèå
ãðàìîòíîé ðàñêðóòêè
ïðîåêòà, à òàêæå ðàñ-
ñìîòðåíèå òîãî, ÷åìó
ìîæíî âåðèòü, à ÷òî ÿâ-
ëÿåòñÿ ÷èñòîé ëîæüþ. 

ÏÎ ÍÅÊÎÒÎÐÛÌ
ÄÀÍÍÛÌ, êîìïàíèÿ
IBM â íàñòîÿùèé ìî-
ìåíò çàíÿòà ðàçðàáîò-
êîé äîìàøíåãî êîìïüþ-
òåðà íà îñíîâå ïðîöåñ-
ñîðà îò PlayStation 3,
Cell.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÎÑËÅ ÐÅØÅÍÈß
ÏÐÎÁËÅÌ ñ Vivendi
Universal, î êîòîðûõ ìû
âàì ðàññêàçûâàëè â îä-
íîì èç ïðåäøåñòâóþ-
ùèõ íîìåðîâ, êîìïà-
íèÿ Valve ïðèøëà ê ðå-
øåíèþ, ÷òî áåç ïàòðî-
íàæà êðóïíîãî èçäà-
òåëüñòâà èì âñå-òàêè
íå ïðîæèòü è ïîäïèñà-
ëà êîíòðàêò íà ñîòðóä-
íè÷åñòâî ñ Electronic
Arts. Â ñêîðîì âðåìåíè
ïîñëåäíÿÿ èçäàñò äëÿ
ïëàòôîðìû Xbox èãðó
Half-Life 2. 

ÌÍÎÃÎÑÒÐÀ-
ÄÀËÜÍÀß ACCLAIM,
äàæå ïîêèíóâ ýòîò ñâåò,
âñå íèêàê íå ìîæåò
íàéòè ïîêîé. Íà ýòîò
ðàç ñòàëî èçâåñòíî î
òîì, ÷òî ýòà òîðãîâàÿ
ìàðêà, ïî åäèíîãëàñíî-
ìó ñîãëàøåíèþ àêöèî-
íåðîâ, áóäåò ïðîäàíà. Â
êà÷åñòâå îäíîãî èç ïî-
êóïàòåëåé ôèãóðèðóåò
Central Investment
Holdings, ãîòîâàÿ çàïëà-
òèòü îêîëî 100$ òûñ.
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BLU-RAY ÏÎÁÅÆÄÀÅÒ
Âîéíà ôîðìàòîâ âîâñþ èäåò, è â íåé óæå åñòü ôàâîðèò �
ïðåäëîæåííûé Sony ñòàíäàðò Blu-Ray.

Èññëåäîâàíèÿ, ïðîâåäåííûå Penn, Schoen, and Berland
Associates ïîêàçàëè, ÷òî â íàñòîÿùåå âðåìÿ òåõíîëîãèÿ

Blu-Ray ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå ïåðñïåêòèâíîé ïî ìíåíèþ áóäó-
ùèõ ïîëüçîâàòåëåé. Â òå÷åíèå ïðîâåäåííîãî â ðàìêàõ èññëå-
äîâàíèÿ îïðîñà ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî 58% èç îïðîøåííûõ 1200
÷åëîâåê ñ÷èòàþò Blu-Ray òåõíîëîãèåé áóäóùåãî. Ãëàâíîìó
ïðîòèâíèêó ôîðìàòà Sony, HD-DVD, áûëî îòäàíî âñåãî 16%
ãîëîñîâ. Íàïîìíèì, ÷òî çà ðàçðàáîòêîé ïîñëåäíåãî ñòîèò
êîìïàíèÿ Toshiba è åå òåõíîëîãèÿ â íàñòîÿùåå âðåìÿ ïðîèã-
ðûâàåò íå òîëüêî â ãëàçàõ îáùåñòâà, íî òàêæå è ïî ñâîèì òåõ-
íè÷åñêèì ïîêàçàíèÿì: âñåãî 15 ÃÃáàéò ïðîòèâ 27 ÃÃáàéò ó
Sony. Òàêæå ñòîèò îòìåòèòü è òî, ÷òî íà äàííûé ìîìåíò ìàê-
ñèìàëüíûé îáúåì äèñêîâ HD-DVD áûë äîâåäåí âñåãî ëèøü äî
45 ÃÃáàéò â òðåõñëîéíîì âàðèàíòå, â òî âðåìÿ êàê êîìïàíèè
TDK óäàëîñü ñîçäàòü äèñê Blu-Ray îáúåìîì â 100 ÃÃáàéò.
Åäèíñòâåííàÿ ïðîáëåìà ñîñòîèò â òîì, ÷òî ôîðìàò Sony ÿâëÿ-

åòñÿ àáñîëþòíî íîâîé òåõíîëîãèåé, à HD-DVD � ïðîñòî ðå-
çóëüòàò ýâîëþöèè ñòàðîãî DVD, à, ñëåäîâàòåëüíî, äèñêè è
óñòðîéñòâà èõ ÷òåíèÿ îáîéäóòñÿ ïîëüçîâàòåëÿì äåøåâëå. 

Ìîä Hot Coffee äëÿ Grand Theft Auto: San Andreas ïðèâåë ê ïàäåíèþ àêöèé êîìïàíèè Take-Two
Interactive, à òàêæå ê èçìåíåíèþ ðåéòèíãà ñàìîé èãðû íà áîëåå âûñîêèé. 

Ìîä äëÿ Grand Theft Auto: San Andreas, ïîä íàçâàíèåì Hot
Coffee âûçâàë áóðþ ýìîöèé ñî ñòîðîíû ðåéòèíãîâûõ àññîöèà-

öèé è ïðîñòûõ ïîòðåáèòåëåé. Äëÿ òåõ, êòî íå â êóðñå äåëà, ïîÿñ-
íèì, ÷òî îí äàë âîçìîæíîñòü èãðîêàì ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ñåêñó-
àëüíûõ ìèíè-èãðàõ, ïîñâÿùåííûõ ôèíàëüíîìó ýòàïó ðàçâèòèÿ
ðàçíîïîëûõ îòíîøåíèé. Óâèäåâ òàêîé ðåçîíàíñ ñî ñòîðîíû ïî-
òåíöèàëüíûõ èçáèðàòåëåé, ê ïóáëè÷íîìó ñêàíäàëó ïðèñîåäèíè-
ëàñü äàæå æåíà áûâøåãî ïðåçèäåíòà ÑØÀ, Õèëàðè Êëèíòîí, íå
ïðåìèíóâøàÿ çàÿâèòü î òîì, ÷òî áóäåò áîðîòüñÿ ñ æåñòîêîñòüþ,
ñåêñîì è íàñèëèåì â èãðàõ, òàêæå î òîì, ÷òî âî âñåì âèíîâàòà
ESRB, êîòîðàÿ îêàçàëàñü ñëèøêîì íåêîìïåòåíòíîé îðãàíèçàöè-
åé. Åñòåñòâåííî, òàêîãî ïîâîðîòà ñîáûòèé èãðîâûå ñóäüè ñòåð-

ïåòü íå ñìîãëè è ïóáëè÷íî çàâèëè î òîì, ÷òî çàéìóòñÿ ðàññëåäî-
âàíèåì ïîñòóïèâøåé èíôîðìàöèè. Ïîñëåäñòâèÿ øóìèõè, âûçâàí-
íîé ïîÿâëåíèåì Hot Coffee, îêàçàëèñü äîñòàòî÷íî ñåðüåçíûìè.
ESRB, ïîíÿâ ñâîþ îøèáêó, âñå-òàêè èçìåíèëà ðåéòèíã íà Adults
Only, òåì ñàìûì, çàïðåòèâ ïðîäàæó èãðû ëèöàì, êîòîðûì íå èñ-
ïîëíèëñÿ 21 ãîä. Ïî íåêîòîðûì ñâåäåíèÿì, êîðîáêè ñ äåòèùåì
Rockstar óæå èñ÷åçëè ñ ïîëîê êðóïíåéøèõ òîðãîâûõ ñåòåé. Íå ñè-
äèò ñëîæà ðóêè è èçäàòåëü GTA:SA. Take-Two äî ñèõ ïîð ïðîäîë-
æàåò çàÿâëÿòü î íåïðàâîìåðíîñòè ïîäîáíûõ ðåøåíèé, òàê êàê èç-
íà÷àëüíî âîçìîæíîñòü áûëà ñêðûòà îò êîíå÷íûõ ïîëüçîâàòåëåé.
Òàêæå Take-Two ñòàðàåòñÿ ïðåäîòâðàòèòü èñ÷åçíîâåíèå ñ ïîëîê
ìàãàçèíîâ êîïèé GTA: SA è ïðåäëàãàåò ïðîäàâöàì ñàìîñòîÿòåëü-
íî íàêëåèòü ñèìâîëèêó íîâîãî ðåéòèíãà íà êîðîáêè ñ èãðîé, ëèáî
ïîìåíÿòü íåðàñïðîäàííûå âåðñèè íà íîâûå, â êîòîðûõ áóäåò çàá-
ëîêèðîâàíà ëàçåéêà, èñïîëüçóåìàÿ ìîäîì Hot Coffee. Ïîìèìî
ýòîãî, èçäàòåëüñòâî ñòîëêíóëîñü è ñ ôèíàíñîâûìè ïðîáëåìàìè: â
ñâÿçè ñ ðåçêèì ñíèæåíèåì óðîâíÿ ïðîäàæ åå ãëàâíîãî õèòà, èì
ïðèøëîñü ñíèçèòü ïðåäïîëàãàåìûé äîõîä çà òåêóùèé ôèíàíñî-
âûé ãîä, ïî÷òè íà 6% óïàëè â öåíå è àêöèè êîìïàíèè. Èñòîðèÿ
ìîæåò îòðèöàòåëüíî îòðàçèòñÿ íå òîëüêî íà èçäàòåëüñòâå, íî è
íà áóäóùåì èãðîâîãî êîìüþíèòè, çàíèìàþùåãîñÿ ðàçðàáîòêîé
ìîäèôèêàöèé. Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ìíîãèå êîìïàíèè ïðèäóò ê
âûâîäó, ÷òî íàìíîãî áåçîïàñíåé çàïðåòèòü âìåøàòåëüñòâî â êîä
èãðû, òåì ñàìûì ïîñòàâèâ êðåñò íà ðàçðàáîòêàõ ýíòóçèàñòîâ. 

ÊÎÔÅÉÍÛÉ ÑÊÀÍÄÀË

LUCASARTS 
ÐÀÑØÈÐßÅÒÑß

ÊÊ îîììïïààííèèÿÿ LLuuccaassAArrttss ññîîîîááùùèèëëàà îî òòîîìì,,
÷÷òòîî ññîîááèèððààååòòññÿÿ ððààññøøèèððÿÿòòüüññÿÿ.. ÏÏîî ççààÿÿââ-

ëëååííèèþþ ïïððååääññòòààââèèòòååëëååéé êêîîììïïààííèèèè,, ââ ññêêîî-
ððîîìì ââððååììååííèè øøòòààòò ññîîòòððóóääííèèêêîîââ ááóóääååòò óóââåå-
ëëèè÷÷ååíí ââääââîîåå èè ññîîññòòààââèèòò ïïîî÷÷òòèè 115500 ÷÷ååëëîî-
ââååêê.. ÒÒààêêææåå ááûûëëîî îîááúúÿÿââëëååííîî îî òòîîìì,, ÷÷òòîî
êêîîììïïààííèèÿÿ ññîîááèèððààååòòññÿÿ ííàà÷÷ààòòüü ððààççððààááîîòòêêóó
ññèèêêââååëëàà MMeerrcceennaarriieess èè ííîîââûûõõ èèããðð ññååððèèèè
IInnddiiaannaa JJoonneess.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ââ ííååääààââííååìì
ïïððîîøøëëîîìì êêîîììïïààííèèÿÿ ííååññêêîîëëüüêêîî ïïîî÷÷èèññòòèèëëàà
ññââîîèè ððÿÿääûû èè èèçç 8800 ññîîòòððóóääííèèêêîîââ îîññòòààââèèëëàà
ëëèèøøüü 5500 ÷÷ååëëîîââååêê..  



ÊÀÊ ÏÎÊÀÇÀËÈ
ÈÑÑËÅÄÎÂÀÍÈß
Parks Associates, â íàñ-
òîÿùèé ìîìåíò ñðåäè
àçèàòñêîé èãðîâîé îá-
ùåñòâåííîñòè óñòàíîâè-
ëîñü ðàâåíñòâî ïîëîâ.
Ñðåäè ãåéìåðîâ æåíùè-
íû ñîñòàâëÿþò ïî÷òè
49%. Ê ñîæàëåíèþ,
äàííîå óòâåðæäåíèå ïî-
êà íå êàñàåòñÿ îñòàëü-
íîãî ìèðà, â êîòîðîì
ïîêà æåíñêèé ïîë îòíî-
ñèòñÿ ê èãðàì äîñòàòî÷-
íî ïðîõëàäíî. 

BLIZZARD
ENTERTAINMENT
ñîîáùèëà î òîì, ÷òî
ñîáèðàåòñÿ â ñêîðîì
âðåìåíè çàíÿòüñÿ ðàç-
ðàáîòêîé è âûïóñêîì
íà êàðìàííûõ êîíñî-
ëÿõ ñâîèõ ïðîøëûõ õè-
òîâ. Êàê ñòàëî èçâåñò-
íî, ðåèíêàðíàöèè ïîä-
âåðãíóòñÿ Diablo 2, à
òàêæå StarCraft. Öåëå-
âûå ïëàòôîðìû:
PlayStation Portable è
Nintendo DS. 

ÊÎÐÎÒÊÎSONY � ÐÅÔÎÐÌÀÒÎÐ
Êîìïàíèÿ Sony ïðîèçâåëà íåêîòîðûå ïåðåñòàíîâêè â ñâîåì ñïèñêå
ñîòðóäíèêîâ, à òàêæå îòêðûëî àçèàòñêîå ïîäðàçäåëåíèå.

Êîìïàíèÿ Sony
Computer

Entertainment îáúÿâèëà
î íåêîòîðûõ ïåðåñòà-
íîâêàõ è î ñîçäàíèè íî-
âûõ ïîäðàçäåëåíèé â
ðàìêå êàìïàíèè ïî ðàñ-
øèðåíèþ èãðîâîãî áèç-
íåñà. Óéäÿ ñ ïîñòà èñ-
ïîëíÿþùåãî îáÿçàííîñ-
òè ïðåçèäåíòà Sony
Computer Entertainment
Europe, Ôèë Õàððèñîí
çàéìåò ìåñòî ãëàâíîãî
èñïîëíèòåëüíîãî ïðîäþ-
ñåðà, â îáÿçàííîñòè êî-
òîðîãî âõîäèò êîíòðîëü
íàä ðàçðàáîòêîé èãð ïî
âñåìó ìèðó. Ïîìèìî
ýòîãî, ïîâûøåíèå òàêæå
ïîëó÷èë Êàäçóíîðè
ßìàóòè, ñîçäàòåëü ñå-
ðèè Gran Turismo è ïðå-
çèäåíò Polyphony Digital,
òåïåðü îí ÿâëÿåòñÿ îä-
íèì èç èñïîëíèòåëüíûõ
äèðåêòîðîâ SCE. Ïîñ-
ëåäíèì çíà÷èìûì èçìå-
íåíèåì â øòàòå ñîòðóä-
íèêîâ ñòàëî íàçíà÷åíèå

Ìàñàþêè Òÿòàíè íà
äîëæíîñòü ðóêîâîäèòå-
ëÿ íåäàâíî ñîçäàííîé
Computer Development
Division, âõîäÿùåé â
ñîñòàâ Computer
Business Group. 
Îòêðûëîñü òàêæå íîâîå
ïîäðàçäåëåíèå, ïîëó-
÷èâøåå íàçâàíèå Sony
Computer Entertainment
Asia, ðóêîâîäÿùóþ
äîëæíîñòü â êîòîðîì
çàíÿë Òýöóõèêî ßñóäà,
áûâøèé ôèíàíñîâûé
äèðåêòîð Sony

Computer Entertainment
Hong Kong. Â åãî îáÿ-
çàííîñòè áóäåò âõîäèòü
ðåøåíèå ïðîáëåì ñ
ïîñòàâêîé èãðîâîãî
ñîôòà è æåëåçà íà àçè-
àòñêèé ðûíîê. Íàêîíåö,
â ýòîì ìåñÿöå êîìïàíè-
åé áûëî îðãàíèçîâàíî
ñïåöèàëüíîå ïîäðàçäå-
ëåíèå Sony Computer
Entertainment Japan
Studio, ïðèçâàííîå ñëå-
äèòü çà ðàçðàáîòêîé
ãëàâíîé èãðîâîé ëèíåé-
êè SCE.

Èãðû äëÿ PlayStation 3 áóäóò ìàêñèìàëüíî
ðåàëèñòè÷íûìè. Ïðàâäà-ïðàâäà.

Sony ïîäïèñàëà äîãîâîð ñ
êîìïàíèåé AGEIA, ïî êîòî-

ðîìó ïåðâàÿ ïîëó÷èò â ñâîå
ðàñïîðÿæåíèå PhysX SDK è
âêëþ÷èò åãî â èíñòðóìåíòàðèé
äëÿ ðàçðàáîòêè ñîôòà ïîä
PlayStation 3. Íàïîìíèì, ÷òî
AGEIA â íåäàëåêîì ïðîøëîì
îáúÿâèëà î ñêîðîì âûïóñêå
ñïåöèàëüíîãî ïðîöåññîðà
PhysX, çàäà÷åé êîòîðîãî ÿâëÿ-
åòñÿ îáðàáîòêà ôèçèêè îáúåê-
òîâ â èãðå. Íàïîìíèì, ÷òî ðà-
íåå òå æå ïðîáëåìû îáû÷íî
ðåøàëèñü äâèæêîì Havok, èñ-
ïîëüçóþùèì âû÷èñëèòåëüíûå
ìîùíîñòè CPU. AGEIA ïðåäëî-
æèëà îòäåëüíûé ÷èï, îòâå÷àþ-
ùèé çà ôèçè÷åñêèå ÿâëåíèÿ â
èãðå è, ñëåäîâàòåëüíî, íå ïå-
ðåãðóæàþùèé ñëîæíûìè ðàñ-
÷åòàìè öåíòðàëüíûé ïðîöåñ-
ñîð. Åñòåñòâåííî, êîìïàíèÿ
Sony íå ñîáèðàåòñÿ äîáàâëÿòü
â ñâîþ ïðèñòàâêó ëèøíåå æå-
ëåçî, îíà âñåãî ëèøü ëèöåíçè-
ðîâàëà èíñòðóìåíòàðèé è
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå.  

SONY È ÔÈÇÈÊÀ

Mercenaries �� ââåñüìà
óñïåøíûé ïïðîåêò
LucasArts. ßßñíî, ÷÷òî
ñèêâåë ííå ççà ããîðàìè.

Êàäçóíîðè ßßìàóòè.Ôèë Õàððèñîí.
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MAJESCO Â ÑÓÄÅ

Àêöèîíåðû êîìïàíèè Majesco ðåøèëè âîçáóäèòü ñóäåáíûé
ïðîöåññ ïðîòèâ óïðàâëÿþùèõ ôèðìû çà òî, ÷òî òå îáìà-

íóëè èõ ñ ïðîãíîçàìè íà 2005-é ôèíàíñîâûé ãîä. Íàïîìíèì,
÷òî â îäíîì èç ïðîøëûõ ñâîèõ ôèíàíñîâûõ îò÷åòîâ êîìïà-
íèÿ çàÿâëÿëà î òîì, ÷òî ïðîäàæè èõ ïðîåêòà Psychonauts è
Advent Rising íå äîñòèãëè æåëàåìûõ öèôð, à, ñëåäîâàòåëüíî,

íå ïðèíåñëè è ïðîãíîçèðóåìîé ïðèáûëè. Äî âûõîäà ýòèõ
ïðîåêòîâ ïðîãíîçû àíàëèòèêîâ êîìïàíèè âûãëÿäåëè äîñòà-
òî÷íî ðàäîñòíî: áîëåå $15 ìëí. ÷èñòîé ïðèáûëè, îäíàêî ðå-
àëüíîñòü ïîêàçàëà, ÷òî ìàêñèìóì, ÷åãî óäàëîñü äîáèòüñÿ, �
ýòî óáûòîê â ðàçìåðå $18 ìëí. Ïî ìíåíèþ àêöèîíåðîâ, ýòîãî
âïîëíå äîñòàòî÷íî äëÿ ñóäåáíîãî ðàçáèðàòåëüñòâà. 

Ãåéìåðû îòêàçûâàþòñÿ ïîêóïàòü èãðû, à èõ èçäàòåëåé çà ýòî òàùàò â
ñóä. Ãäå ñïðàâåäëèâîñòü?

SONY ÓÐÅÇÀÅÒ PS3

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ SSoonnyy CCoommppuutteerr EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ççààÿÿââèèëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ííåå
ññîîááèèððààååòòññÿÿ ââêêëëþþ÷÷ààòòüü ââ ññââîîþþ ííîîââóóþþ êêîîííññîîëëüü PPllaayySSttaattiioonn 33

ôôóóííêêööèèþþ ììààððøøððóóòòèèççààòòîîððàà.. ÏÏîî ììííååííèèþþ ààííààëëèèòòèèêêîîââ ôôèèððììûû,, ýýòòîî
ïïîîççââîîëëèèòò ññîîêêððààòòèèòòüü ññòòîîèèììîîññòòüü êêîîííññîîëëèè ääîî ïïððèèååììëëååììîîããîî óóððîîââííÿÿ..
ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ýýòòàà ôôóóííêêööèèÿÿ ääîîëëææííàà ááûûëëàà ïïîîççââîîëëèèòòüü ïïîîëëüüççîîââààòòåå-
ëëÿÿìì ïïîîääêêëëþþ÷÷ààòòüü êê PPllaayySSttaattiioonn 33 ððààççëëèè÷÷ííûûåå ááûûòòîîââûûåå óóññòòððîîééññòòââàà,, ïïððååââððàà-
ùùààÿÿ åååå ââ ööååííòòðð ððààççââëëåå÷÷ååííèèéé.. ÒÒååïïååððüü ââ êêàà÷÷ååññòòââåå õõààááàà ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ èèññïïîîëëüüççîî-
ââààòòüü ääîîììààøøííèèéé PPCC.. ÑÑòòîîèèòò ííààïïîîììííèèòòüü,, ÷÷òòîî ââ óóããîîääóó ööååííîîââîîéé ïïîîëëèèòòèèêêåå êêîîììïïààííèèèè
óóææåå ïïððèèøøëëîîññüü îîòòêêààççààòòüüññÿÿ îîòò ææååññòòêêîîããîî ääèèññêêàà.. ÎÎíí ááóóääååòò ïïððîîääààââààòòüüññÿÿ îîòòääååëëüüííîî..  

EIDOS
INTERACTIVE çàÿâèëà
î òîì, ÷òî íîâûå ïðèê-
ëþ÷åíèÿ Ëàðû Êðîôò
îòêëàäûâàþòñÿ äî ñëå-
äóþùåãî ãîäà. Âìåñòå ñ
Tomb Raider: Legend âî
âðåìÿ íà ïîëêè ìàãàçè-
íîâ íå ïîïàäåò è
Hitman: Blood Money.
Ïðè÷èíà òàêîãî ðåøå-
íèÿ, êàê âñåãäà, êðîåòñÿ
â òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
íå óñïåâàþò âîïëîòèòü
â ñðîê âñå òî, ÷òî îíè
çàäóìàëè.

INFINIUM LABS
ñêëîíèëà íà ñâîþ ñòî-
ðîíó Ýíòîíè ßêîáñîíà,
ãåíåðàëüíîãî äèðåêòîðà
Mauretania Import Export
Company. Â îáÿçàííîñ-
òè íîâîãî ÷ëåíà êîìàí-
äû áóäåò âõîäèòü ñîò-
ðóäíè÷åñòâî ñ èçäàòå-
ëÿìè è ðàçðàáîò÷èêàìè
èãð, äëÿ ïðåäîñòàâëå-
íèÿ èõ â ïîëüçîâàíèå
âëàäåëüöåâ Phantom,
åñëè, êîíå÷íî, òà âñå-
òàêè ïîÿâèòñÿ â êîíöå
òåêóùåãî ãîäà, ÷òî íåñ-
êîëüêî ñîìíèòåëüíî.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Ëåãàëèçîâàíà ïðîäàæà è ïîêóïêà ïðåäìåòîâ â EverQuest!
Îäíàêî îíà âçÿòà ïîä êîíòðîëü Sony...

STATION EXCHANGE Â ÄÅÉÑÒÂÈÈ 

Êîìïàíèÿ Sony Online
Entertainment çàïóñòèëà

ñâîé ñåðâèñ ïî ïðîäàæå çà æè-
âûå äåíüãè èãðîâîãî êîíòåíòà â
EverQuest 2. Îí ïîëó÷èë íàçâà-
íèå Station Exchange. Ìû óæå
ñîîáùàëè î íåì â ïðîøëûõ íî-
ìåðàõ íàøåãî æóðíàëà, íî âñå-
òàêè íàïîìíèì, ÷òî íîâûé ñåð-
âèñ ñòàíåò ïåðâûì îôèöèàëü-
íûì àóêöèîíîì â ìèðå ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ îíëàéíîâûõ
èãð. Ñ êàæäîé ñäåëêè êîìïàíèÿ
SOE áóäåò áðàòü êîìèññèîí-
íûå, ïðè ýòîì ôèðìà óòâåðæ-
äàåò, ÷òî òîðãîâëÿ áóäåò èäòè
èñêëþ÷èòåëüíî ìåæäó ïîëüçî-
âàòåëÿìè èãðû, è ðàçðàáîò÷èêè
íå ñîáèðàþòñÿ íàâîäíÿòü ðû-
íîê èñêóññòâåííî ñîçäàííûìè
ïðåäìåòàìè. Ïîìèìî ýòîãî, íà
Station Exchange òàêæå ìîæíî
áóäåò ïðèîáðåñòè âíóòðèèãðî-
âóþ âàëþòó, êóðñ êîòîðîé ñåé-
÷àñ îñòàâëÿåò $0.21 çà îäèí çî-
ëîòîé. 

ÈÌÏÅÐÀÒÎÐ ÏÎÄ
ÓÃÐÎÇÎÉ

Ðûíîê çàïîëíåí îäíîòèïíûìè MMORPG. Ìíîãèå èç
íèõ ìîãóò íå îêóïèòüñÿ. Èçäàòåëè â ïàíèêå.

Ðàçðàáîòêà ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé îíëàéíîâîé èãðû

Imperator êîìïàíèåé Mythic
Entertainment îñòàíîâëåíà. Êàê
áûëî çàÿâëåíî ïðåäñòàâèòåëÿ-
ìè ôèðìû, ïîäîáíîå ðåøåíèå
áûëî ïðèíÿòî äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïåðåñìîòðåòü âñå òî, ÷òî áûëî
ñäåëàíî, è ïîäêëþ÷èòü àíàëè-
òè÷åñêèé îòäåë äëÿ îöåíêè ñîñ-
òîÿòåëüíîñòè è ðåíòàáåëüíîñòè
ïðîèçâåäåííûõ ðàáîò. Åñëè èã-
ðà áóäåò ïðèçíàíà ãîäíîé è
ïðèáûëüíîé, òî ðàçðàáîòêà
ïðîäîëæèòñÿ, åñëè íåò, òî âñå
òðóäû îòïðàâÿòñÿ íà ñâàëêó. Â
íàñòîÿùèé ìîìåíò ïåðñîíàë,
çàíèìàâøèéñÿ Imperator, îòï-
ðàâëåí íà ïîìîùü ïîäðàçäåëå-
íèÿì, ðàçðàáàòûâàþùèì MMO
íà îñíîâå âñåëåííîé
Warhammer 40K. Ïîìèìî ýòîãî,
Mythic òàêæå çàÿâèëà î òîì, ÷òî
íà íåîïðåäåëåííûé ñðîê îòêëà-
äûâàåòñÿ è èõ âûõîä íà èçäà-
òåëüñêèé ðûíîê â Åâðîïå. 

Ýòè ììèëûå óóñòðîéñòâà ííå
áóäóò ââûòåñíåíû èèç ææèëèù

ôàíàòîâ êêîíñîëåé.





Õî÷åøü èãðàòü? Ïîñìîòðè ðåêëàìíûé ðîëèê. 
Íàäîåë? Ñêà÷àé ñåáå íîâûé!

Íîâàÿ òåõíîëîãèÿ ïî ðàñïðîñòðàíåíèþ âíóòðåèãðîâîé èíòåðàêòèâíîé
ðåêëàìû îò Massive Incorporated íàøëà ñåáå ñîþçíèêà â ëèöå Atari,

êîòîðàÿ ñîîáùèëà î òîì, ÷òî ñîáèðàåòñÿ âîñïîëüçîâàòüñÿ óñëóãàìè âû-
øåíàçâàííîé ôèðìû â öåëÿõ ïðîìîóòèíãà ðàçëè÷íûõ òîâàðîâ â
RollerCoaster Tycoon 3. Âîïðîñ, ñâÿçàííûé ñ òåì, ÷òî èãðà ïîÿâèëàñü íà
ðûíêå äîñòàòî÷íî äàâíî, áóäåò ðåøåí ýëåãàíòíî: âûéäåò ñïåöèàëüíûé
ïàò÷, äîáàâëÿþùèé â èãðó âîçìîæíîñòè Massive Network. Ïðè ýòîì, åñ-
ëè ïîëüçîâàòåëü îòêàæåòñÿ îò ïðåäîñòàâëåííîãî åìó ñ÷àñòüÿ íàáëþäàòü
èçâå÷íûé äâèãàòåëü ïðîäàæè íà ñâîåì ìîíèòîðå, òî îí ëèøèòñÿ âîç-
ìîæíîñòè óñòàíîâêè îôèöèàëüíûõ ðàñøèðåíèé èãðû îò Atari. 
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Ï î ñîîáùåíèþ êîìïàíèè ATI, ãðàôè-
÷åñêèé ïðîöåññîð äëÿ ãîòîâÿùåéñÿ

ê âûõîäó ïðèñòàâêè Xbox 360 áóäåò ïðî-
èçâîäèòüñÿ íà Òàéâàíå, ïðè ýòîì ôèðìà,
ñêîðåå âñåãî, íå áóäåò ó÷àñòâîâàòü íå-
ïîñðåäñòâåííî â ñàìîì ïðîöåññå øòàì-
ïîâêè. Íàïîìíèì, ÷òî óæå îäèí ðàç îæåã-
øèñü ñ NVIDIA, Microsoft ïðèøëà ê ðåøå-
íèþ, ÷òî íàìíîãî âûãîäíåå áóäåò ëèöåí-
çèðîâàòü òåõíîëîãèþ ïðîèçâîäñòâà, à íå
ïîêóïàòü óæå ãîòîâûå ÷èïû. Èìåííî ïîý-
òîìó âñÿ îòâåòñòâåííîñòü çà êà÷åñòâî âè-
äåîêàðò äëÿ êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ ëÿæåò íà ïëå÷è ñîôòâåðíîãî ãè-
ãàíòà. Ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî ðàíåå ñáîðêó
ãðàôè÷åñêèõ ÷èïîâ ïðåäïîëàãàëîñü îñó-
ùåñòâëÿòü ñèëàìè çàâîäîâ IBM â ÑØÀ,
íî, êàê íåäàâíî ñòàëî èçâåñòíî,
ìîùíîñòè ýòèõ ôàáðèê áóäóò
íàïðàâëåíû íà øòàìïîâêó
öåíòðàëüíûõ ïðîöåññîðîâ
Xbox 360  

Â ìÿòåæíîé ïðîâèíöèè Êèòàÿ
ðàçâåðíóò ïðîèçâîäñòâî ÷èïîâ.

ÀÊÒÅÐÛ ÄËß ÓÂÅ ÁÎËËÀ 

Ñòàëî èçâåñòíî î òîì, ÷òî
â ôèëüìå ïî ìîòèâàì

Dungeon Siege, ñúåìêè êîòî-
ðîãî ñåé÷àñ âåäóòñÿ ïîä ðóêî-
âîäñòâîì Óâå Áîëëà, ïðèìåò
ó÷àñòèå Ðýé Ëèîòòà. Äàííàÿ
ëè÷íîñòü èçâåñòíà ìíîãèì ïî
òàêèì êèíîëåíòàì, êàê Slow
Burn, Blow, Heartbreakers (â
ðîññèéñêîì ïðîêàòå � «Ìåä-
ëåííî Ñãîðàÿ», «Êîêàèí»,
«Ñåðäöååäêè») è ìíîãèå äðó-
ãèå. Âñåãî â ïîñëóæíîì ñïèñ-
êå Ëèîòòû çíà÷àòñÿ áîëåå
òðåõ äåñÿòêîâ êèíîêàðòèí.
Íàïîìíèì, ÷òî ïîìèìî Ðýÿ â
ôèëüìå òàêæå ïðèìóò ó÷àñ-
òèå Ðîí Ïåðëìåí (Hellboy),
Êðèñòàíà Ëîóêåí (Terminator
3) è Ìýòüþ Ëàéàðä (Scare).
Ïîÿâëåíèå ôèëüìà íà áîëü-
øèõ ýêðàíàõ ïëàíèðóåòñÿ â
2006 ãîäó. 

Ñêîðî âûõîäèò âòîðàÿ ÷àñòü Dungeon
Siege, à ïî ïåðâîé ñíèìàþò ôèëüì...
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Ó XBOX LIVE ÄÂÀ ÌÈËËÈÎ-
ÍÀ ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÅÉ

×× èèññëëîî ïïîîëëüüççîîââààòòååëëååéé XXbbooxx LLiivvee!! ââ ýýòòîîìì ììååññÿÿööåå ääîîññòòèèãã-
ëëîî îîòòììååòòêêèè ââ ääââàà ììèèëëëëèèîîííàà ÷÷ååëëîîââååêê.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî

MMiiccrroossoofftt ççààïïóóññòòèèëëàà ññââîîéé îîííëëààééííîîââûûéé ññååððââèèññ ääëëÿÿ XXbbooxx
òòððèè ããîîääàà ííààççààää èè òòîîëëüüêêîî ííàà òòîî,, ÷÷òòîîááûû ääîîááèèòòüüññÿÿ ððååççóóëëüüòòàà-
òòàà ââ îîääèèíí ììèèëëëëèèîîíí ïïîîääïïèèññ÷÷èèêêîîââ óó ííåååå óóøøëëîî ááîîëëåååå ääââóóõõ
ëëååòò.. ÑÑ ââûûõõîîääîîìì XXbbooxx 336600 êêîîììïïààííèèÿÿ ííààääååååòòññÿÿ óóââååëëèè÷÷èèòòüü
ýýòòîî ÷÷èèññëëîî ââ ííååññêêîîëëüüêêîî ððààçç.. ÑÑòòîîèèòò îîòòììååòòèèòòüü,, ÷÷òòîî ííîîââààÿÿ
ïïëëààòòôôîîððììàà ááóóääååòò ïïîîëëííîîññòòüüþþ ïïîîääääååððææèèââààòòüü òòååêêóóùùóóþþ îîíí-
ëëààééííîîââóóþþ ññèèññòòååììóó.. 

ELECTRONIC ARTS
ÑÎÎÁÙÈËÀ î òîì,
÷òî â íàñòîÿùèé ìî-
ìåíò Digital Illusions óæå
ïðèñòóïèëà ê ðàçðàáîò-
êå ïåðâîãî àää-îíà ê
íåäàâíî ïîÿâèâøåéñÿ
Battlefield 2, êîòîðûé
ïîëó÷èò íàçâàíèå B2:
Special Forces. Âñåãî
ïëàíèðóåòñÿ âûïóñòèòü
íåñêîëüêî íîâûõ âèäîâ
òåõíèêè, ñïåöïîäðàçäå-
ëåíèé è êàðò.

ÄÓÃ ×ÅÐ×, ÎÒÌÅ-
ÒÈÂØÈÉÑß â òàêèõ
êîìïàíèÿõ, êàê Looking
Glass, Eidos è Ion Storm
â êà÷åñòâå ïðîãðàììèñ-
òà, â ñêîðîì âðåìåíè
çàéìåòñÿ ðàçâèòèåì êà-
ëèôîðíèéñêîãî îòäåëå-
íèÿ ôèðìû Electronic
Arts.

PIRANHA BYTES
ÇÀßÂÈËÀ î òîì, ÷òî
ñîçäàíèåì ñàóíäòðåêà ê
Gothic 3 çàíèìàåòñÿ
Orchestra of Bochum,
êîòîðûì óæå áûëî çà-
ïèñàíî áîëåå âîñüìè
÷àñîâ ìóçûêàëüíîãî
ñîïðîâîæäåíèÿ, èñïîë-
íåííîãî, êàê íè ñòðàí-
íî, â ãîòè÷åñêîì ñòèëå.
Íà äîëæíîñòè êîìïîçè-
òîðà çíà÷èòñÿ Êàé Ðîçå-
íêðàíö.

ÊÎÐÎÒÊÎÊÀÐÒÛ ÄËß XBOX 360 
ÍÀ ÒÀÉÂÀÍÅ

Äåòèùå ÁÁèëëà
Ãåéòñà, ííî ííå
Windows. ××òî

ýòî?

Ðýé Ëèîòòà,
êèíîàêòåð.

ÐÅÊËÀÌÀ ÍÀÑÈËÜÍÎ
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ÂÇÃËßÄ Â ÁÓÄÓÙÅÅ
Êòî áóäåò äîìèíèðîâàòü íà ðûíêå âèäåîèãð â áëèæàéøèå ãîäû?
Ýêñïåðòû, êàê âñåãäà, ùåäðû íà ïðîãíîçû.
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KONAMI OF
EUROPE îáúÿâèëà î
òîì, ÷òî èì óäàëîñü ïîä-
ïèñàòü êîíòðàêò ñ Òüåððè
Ãåíðè (Thierry Daniel
Henry) íà èñïîëüçîâàíèå
åãî âíåøíîñòè â êà÷åñò-
âå ãëàâíîãî îáúåêòà íà
îáëîæêå Pro Evolution
Soccer 5. Íàïîìíèì, ÷òî
äàííàÿ èãðà ïîÿâèòñÿ â
÷åòâåðòîì êâàðòàëå òåêó-
ùåãî ãîäà íà ñëåäóþùèõ
ïëàòôîðìàõ: PC, Xbox,
PlayStation 2. 

ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÀ
PREY ÎÏßÒÜ çàòÿíó-
ëàñü, íîâàÿ äàòà âûõî-
äà èãðû òåïåðü íàçíà-
÷åíà íà âåñíó 2006 ãî-
äà, ò.å. íà äåâÿòü ìåñÿ-
öåâ ïîçæå íàçíà÷åííî-
ãî ðàíåå ñðîêà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êîìïàíèÿ Sony îáúÿâèëà î òîì, ÷òî PSP ê êîíöó òåêóùåãî ãîäà äîëæíà ðàçîéòèñü ïî ìèðó â
îáúåìå 12 ìëí. óñòðîéñòâ. Òàêæå â ñêîðîì âðåìåíè áóäåò âûïóùåíà ÎÑ PSP âåðñèè 2.0.

ÏÅÐÑÏÅÊÒÈÂÛ PSP 

Êîìïàíèÿ Sony îãëàñèëà ñâîè ïëàíû îòíîñèòåëüíî äàëüíåéøåãî ïðîäâèæåíèÿ è óëó÷øåíèÿ êàðìàííîé êîí-
ñîëè PlayStation Portable. Êàê ñòàëî èçâåñòíî, â íàñòîÿùåå âðåìÿ óæå ãîòîâèòñÿ íîâàÿ âåðñèÿ ÎÑ 2.0. Ñà-

ìîé ãëàâíîé îñîáåííîñòüþ îáíîâëåíèÿ ñòàíåò âåá-áðàóçåð. Ïîìèìî ýòîãî áóäåò äîáàâëåíà íîâàÿ âîçìîæ-
íîñòü èñïîëüçîâàíèÿ Wi-Fi: ïîääåðæêà ïåðåäà÷è ôîòîãðàôèé ìåæäó êîíñîëÿìè, òàêæå äîáàâèòñÿ ïîääåðæêà
ôîðìàòà ìóçûêàëüíûõ ôàéëîâ, ïðåäëàãàåìîãî â ìàãàçèíå iTunes. Â ñêîðîì âðåìåíè áóäåò îòêðûò ñïåöèàëü-
íûé ïîðòàë, ñ êîòîðîãî, ñ ïîìîùüþ ïðåëàãàåìîãî áðàóçåðà, áóäåò âîçìîæíî ñêà÷èâàòü ôèëüìû çà äåíüãè.
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî â ýòîé âåðñèè ÎÑ çàêðîåòñÿ äûðà, ïîçâîëÿþùàÿ çàïóñêàòü íà PSP ëþáèòåëüñêèé ñîôò,
âêëþ÷àÿ ýìóëÿòîðû ñòàðûõ êîíñîëåé... Ïîìèìî ýòîãî Sony òàêæå îãëàñèëà ïîäðîáíîñòè îòíîñèòåëüíî ïëàíîâ
ïðîäàæ ñâîåé êîíñîëè. Êàê çàÿâèëè ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè, â íàñòîÿùèé ìîìåíò PSP ðàçîøëàñü ïî âñåìó
ìèðó â êîëè÷åñòâå 5.1 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ, à ê êîíöó òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà ýòà öèôðà äîëæíà äîñòèãíóòü
îòìåòêè â 12 ìëí., ÷åìó äîëæåí ïîñïîñîáñòâîâàòü ñêîðûé çàïóñê ïðèñòàâêè íà åâðîïåéñêîì ðûíêå. Âäîáàâîê
êî âñåìó ýòîìó, Sony çàÿâèëà, ÷òî ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü íåñêîëüêî öâåòîâûõ âàðèàöèé PSP, îòîéäÿ îò ïðè-
âû÷íîãî ÷åðíîãî öâåòà. Íàïðèìåð, áåëóþ � îíà î÷åíü ïîõîæà íà iPod îò Apple... 

Àíàëèòè÷åñêàÿ êîìïàíèÿ Strategy
Analytics ïðîâåëà èññëåäîâàíèÿ ðûíêà

ïëàòôîðì ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. Êàê ïîêà-
çàë àíàëèç, çàïóñê Xbox 360 ðàíüøå âñåõ îñ-
òàëüíûõ ïëàòôîðì íà ïåðâîå âðåìÿ äîëæåí
ïðèíåñòè åé íåêîòîðûé ïåðåâåñ ïî îáúåìó
ïðîäàæ. Ïðàâäà, ïåðâîãî ìåñòà, åé, ñêîðåå
âñåãî, â èòîãå íå çàâîåâàòü � ïðèäåòñÿ äî-
âîëüñòâîâàòüñÿ ëèøü âòîðîé ïîçèöèåé è ðå-
çóëüòàòàìè â 58,8 ìëí. âëàäåëüöåâ. Ïåðâîå
ìåñòî, åñòåñòâåííî îòäàåòñÿ PlayStation 3,

êîòîðàÿ, äàæå íåñìîòðÿ íà ÷óòü áîëåå ïîçä-
íèé ñòàðò, óæå ê 2007 ãîäó äîëæíà áóäåò âî-
öàðèòüñÿ íà ðûíêå êîíñîëåé, è åå îáùèå
ïðîäàæè ñîñòàâÿò íèêàê íå ìåíüøå 121
ìëí. ýêçåìïëÿðîâ. Ïîñëåäíÿÿ æå ïîçèöèÿ
áûëà îòäàíà äåòèùó Nintendo, Revolution. Ïî
ìíåíèþ Strategy Analytics, êîëè÷åñòâî ïðî-
äàííûõ êîíñîëåé íå ïðåâûñèò 20 ìëí. Âñåãî
æå ê 2012 ãîäó îáùèé îáúåì ïîñòàâîê êîí-
ñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ äîëæåí ïðå-
âûñèòü îòìåòêó â 200 ìëí. óñòðîéñòâ.  

ÊÎÌÈÊÑÛ ÍÀÑÒÓÏÀÞÒ 

ÍÍ åå òòààêê ääààââííîî ììûû ââààìì ððààññññêêààççûûââààëëèè îî òòîîìì,, ÷÷òòîî êêîîìì-
ïïààííèèååéé VViivveennddii UUnniivveerrssaallss ááûûëëèè ïïððèèîîááððååòòååííûû ïïððààââàà

ííàà ññîîççääààííèèåå MMMMOORRPPGG ííàà îîññííîîââåå êêîîììèèêêññîîââ îîòò MMaarrvveell,,
òòààêêææåå ííååääààââííîî ññòòààëëîî èèççââååññòòííîî îî òòîîìì,, ÷÷òòîî SSoonnyy ááóóääååòò
ççààííèèììààòòüüññÿÿ ííååêêîîéé MMMMOO ïïîî ììîîòòèèââààìì DDCC CCoommiiccss,, ííîî ííàà
ýýòòîîìì êêîîììèèêêññîîììààííèèÿÿ ííåå ççààêêààíí÷÷èèââààååòòññÿÿ.. ÂÂèèääèèììîî,, ããëëÿÿääÿÿ
ííàà óóääàà÷÷ííûûéé ïïððîîååêêòò îîòò NNCCssoofftt,, CCiittyy ooff HHeerrooeess,, êêîîòòîîððûûéé
óóææåå ííààññ÷÷èèòòûûââààååòò ááîîëëåååå 113300 òòûûññ.. ïïîîääïïèèññ÷÷èèêêîîââ,, êêîîììïïàà-
ííèèÿÿ MMiiccrroossoofftt ððååøøèèëëàà,, ÷÷òòîî èè ååéé òòîîææåå ïïîîððàà ááûû ççààííÿÿòòüüññÿÿ
òòååììîîéé ññóóïïååððããååððîîååââ.. ÍÍààççââààííèèåå ïïððîîååêêòòàà,, àà òòààêêææåå ååããîî
ææààííðð ïïîîêêàà ííåå ííààççââààííûû.. ÅÅääèèííññòòââååííííîîåå,, ÷÷òòîî ïïîîêêàà èèççââååññòò-
ííîî,, òòààêê ýýòòîî òòîî,, ÷÷òòîî ïïððîîååêêòò ááóóääååòò ïïððååääííààççííàà÷÷ååíí ääëëÿÿ XXbbooxx
336600 èè,, ââîîççììîîææííîî,, êêîîããääàà-ííèèááóóääüü ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà PPCC..  

ÊÐÅÑÒÍÛÉ ÎÒÅÖ
ÌÑÒÈÒ 

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ EElleeccttrroonniicc AArrttss îîááúúÿÿââèèëëàà îî
òòîîìì,, ÷÷òòîî ïïððîîååêêòò TThhee GGooddffaatthheerr ííåå ïïîîÿÿ-

ââèèòòññÿÿ ââ ïïððîîääààææåå ââ ííààççííàà÷÷ååííííûûéé ññððîîêê,, òòîî
ååññòòüü,, îîññååííüüþþ 22000055 ããîîääàà.. ÍÍîîââààÿÿ ääààòòàà ððååëëèè-
ççàà ííààççííàà÷÷ååííàà òòååïïååððüü ííàà ïïååððèèîîää ññ ÿÿííââààððÿÿ
ïïîî ììààððòò ññëëååääóóþþùùååããîî ããîîääàà.. ÒÒîî÷÷ííûûõõ ääààíí-
ííûûõõ ïïîî ïïîîââîîääóó òòîîããîî,, ïïîî÷÷ååììóó ïïððîîååêêòò îîòòëëîî-
ææååíí,, ïïîîêêàà ííååòò.. ÇÇààòòîî EElleeccttrroonniicc AArrttss óóææåå
ññîîîîááùùèèëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ââ ññââÿÿççèè ññ ííèèìì ââ
ýýòòîîìì ôôèèííààííññîîââîîìì ããîîääóó êêîîììïïààííèèÿÿ ííååääîîïïîî-
ëëóó÷÷èèòò îîêêîîëëîî $$110000 ììëëíí.. ÊÊààêê òòîîëëüüêêîî ýýòòîî
ññòòààëëîî èèççââååññòòííîî,, ààêêööèèèè êêîîììïïààííèèèè ïïîîòòååððÿÿ-
ëëèè ââ ññòòîîèèììîîññòòèè îîêêîîëëîî 66%%.. 

Apple PSP... ÎÎé, òòî ååñòü,
Sony PSP. Áåëàÿ.

Îíà ææå, ííî ññî ññâîåé
÷åðíîé ïïîäðóæêîé.

Êîìèêñû îîò DC
Comics ëëþáÿò
ìèëëèîíû ããåéìåðîâ,
òàê ïïî÷åìó ááû ííà ííèõ
íå ïïîäçàðàáîòàòü?





Âûñòàâêà îòSony âïåðâûå áóäåò ïðîâåäåíà â
íàøåé ñòðàíå.

PLAYSTATION 
EXPERIENCE Â ÐÎÑÑÈÈ!

17 è 18 ñåíòÿáðÿ êîìïàíèÿ Sony Computer Entertainment Europe ïðîâî-
äèò â Ìîñêâå âûñòàâêó PlayStation Experience. Íà ìåðîïðèÿòèè áóäóò

ïðåäñòàâëåíû êëþ÷åâûå ïðîåêòû äëÿ PlayStation 2 � êàê âûøåäøèå íå-
äàâíî, òàê è íàõîäÿùèåñÿ â ðàçðàáîòêå. Âûñòàâêà áóäåò ïîäåëåíà íà íåñ-
êîëüêî çîí ïî æàíðàì: ñïîðò, äåòñêèå èãðû, Eye Toy, ñîñòÿçàòåëüíûå èã-
ðû, ãîíêè, èãðû äëÿ âçðîñëûõ. Êðîìå òîãî, áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü PSP-
áàð, ãäå ìîæíî áóäåò ïðîòåñòèðîâàòü íîâåéøóþ ïîðòàòèâíóþ ñèñòåìó îò
Sony è èãðû äëÿ íåå. Íà ïðîòÿæåíèè âñåãî äíÿ áóäóò ïðîèñõîäèòü ïðåçåí-
òàöèè ïðîåêòîâ � ñ ó÷àñòèåì ïîïóëÿðíûõ ðàäèî- è òåëåâåäóùèõ � è ðîçûã-
ðûøè ïðèçîâ. Âûñòàâêà ðàáîòàåò ñ 11-00 äî 20-00. Íà 17 ñåíòÿáðÿ òàêæå
çàïëàíèðîâàíà PlayStation Party, êîòîðóþ ïîñåòÿò äèäæåè ñ ìèðîâûì èìå-
íåì. Ïðîäëèòüñÿ îíà ñ 23:00 è äî óòðà ñëåäóþùåãî äíÿ.
Ìåñòî ïðîâåäåíèÿ PlayStation Experience � Gaudi Arena (óë. Ñêëàäî÷íàÿ ä. 1,
ñòð. 19), ÷òî íàõîäèòñÿ ìåæäó ìåòðî Ñàâåëîâñêàÿ è Äìèòðîâñêàÿ. Äëÿ óäîáñòâà
ïîñåòèòåëåé îò ìåòðî ÂÄÍÕ äî Gaudi Arena áóäóò êóðñèðîâàòü àâòîáóñû.

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | 

ÊÎÍÔÅÐÅÍÖÈß X05 ÍÀÇÍÀ×ÅÍÀ ÍÀ ÎÊÒßÁÐÜ

ÌÌ ûû ââààìì óóææåå ððààññññêêààççûûââààëëèè,, ÷÷òòîî ââ ññââÿÿ-
ççèè ññîî ññêêîîððûûìì ââûûõõîîääîîìì XXbbooxx 336600,,

êêîîììïïààííèèÿÿ MMiiccrroossoofftt ððååøøèèëëàà ââîîççððîîääèèòòüü
òòððààääèèööèèþþ èè îîððããààííèèççîîââààòòüü îî÷÷ååððååääííîîåå ååââ-
ððîîïïååééññêêèèåå ììååððîîïïððèèÿÿòòèèåå ïïîîää ííààççââààííèèååìì
««XX»».. ÑÑïïååøøèèìì ññîîîîááùùèèòòüü,, ÷÷òòîî êêîîííôôååððååíí-
ööèèÿÿ,, ïïîîññââÿÿùùååííííààÿÿ ííîîââîîéé ïïëëààòòôôîîððììåå,,

ïïððîîééääååòò ââ ïïååððèèîîää ññ 44 ïïîî 55 îîêêòòÿÿááððÿÿ ññååããîî
ããîîääàà èè ááóóääååòò ïïððèèççââààííàà ïïððîîääååììîîííññòòððèèððîî-
ââààòòüü ââññåå ââîîççììîîææííîîññòòèè ííîîââîîéé ïïððèèññòòààââêêèè,,
òòààêêææåå ííàà øøîîóó ääîîëëææííûû ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ èèããððàà-
ááååëëüüííûûåå ââååððññèèèè ïïððîîååêêòòîîââ ääëëÿÿ XXbbooxx 336600..
ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, ììååññòòîî ïïððîîââååääååííèèÿÿ ââûûññ-
òòààââêêèè ïïîîêêàà ííåå èèççââååññòòííîî..  
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RESIDENT EVIL 5 Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Capcom îôèöèàëüíî ïîäòâåðäèë, ÷òî ãîòîâèò Resident Evil 5
äëÿ êîíñîëåé PlayStation 3 è Xbox 360.

Ñ þæåò èãðû ïðîäîëæàåò èñòî-
ðèþ, çíàêîìóþ ïî Resident

Evil 4 (GC; ïîçäíåå � PS2) � èãðå,
ôàêòè÷åñêè âîçðîäèâøåé ñåðèàë.
Ê ñëîâó, ñåé÷àñ õîäÿò ñëóõè î
òîì, ÷òî Capcom ñòîëêíóëàñü ñ
ïðîáëåìîé: íà PlayStation 2 íå ïî-
ëó÷èòñÿ âîññîçäàòü âñå òî ãðàôè-
÷åñêîå âåëèêîëåïèå, ÷òî ïîëó÷èëè
âëàäåëüöû GameCube. Áóäóò â èã-
ðå èñïîëüçîâàíû è íîâîââåäåíèÿ
â ãåéìïëåå èç ÷åòâåðòîé ÷àñòè � â
÷àñòíîñòè, ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ.
Ðóêîâîäèò ïðîåêòîì Äçþí Òàêýó-
òè, êîìàíäà ñîáðàíà èç ëþäåé,
äàâíî ðàáîòàþùèõ ñ ñåðèàëîì.
Ñèíäçè Ìèêàìè, ñóäÿ ïî âñåìó,
ñðåäè íèõ íåò.
Òîò ôàêò, ÷òî âåðñèÿ äëÿ
Revolution íå áûëà çàÿâëåíà, íå
ñòîèò âîñïðèíèìàòü ñ óäèâëåíèåì.
Äåëî â òîì, ÷òî ïîêà î êîíñîëè èç-
âåñòíî íå òàê ìíîãî, è Capcom
âïîëíå ìîæåò ñäåëàòü íåîáõîäè-
ìûé àíîíñ ïîçäíåå � êîãäà èíôîð-
ìàöèÿ î Revolution áóäåò ïðåäñòàâ-
ëåíà ïðåññå.

ÏßÒÛÉ ÂÑÅÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÏÎ Q-ZAR

Q-zar (êüþçàð), ñàìàÿ ðàñïðîñòðàíåííàÿ
èãðà ñðåäè ëàçåðòàãîâ. Ëàçåðòàã �

«âûñîêîòåõíîãåííàÿ èãðà â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè è ïðîñòðàíñòâå» � òàê îáû÷íî âû-
ðàæàþòñÿ ïðîôåññèîíàëüíûå èãðîêè, íî
âîîáùå ÷àñòî ýòó èãðó ñðàâíèâàþò ñ
ïåéíòáîëîì. Îòëè÷èå â òîì, ÷òî ñîáûòèÿ
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ íå íà îòêðûòîì ïðîñò-
ðàíñòâå, à âíóòðè çàòåìíåííîãî ëàáèðèí-
òà. Èãðîêè ïîðàæàþò äðóã äðóãà íå øà-
ðèêàìè ñ êðàñêîé, à áåçîïàñíûì ëàçåð-
íûì ëó÷îì, êîòîðûé, â îòëè÷èå îò
ïåéíòáîëüíûõ øàðèêîâ, íå ïðè÷èíÿåò áî-
ëè è íå îñòàâëÿåò ñëåäîâ. Ïîýòîìó â êü-
þçàð ìîãóò èãðàòü äåòè óæå ñ ñåìè ëåò.
Âïðî÷åì, íàñòîÿùèå ôàíàòû êüþçàðà �
ýòî àêòèâíûå ìîëîäûå ëþäè 20 � 23 ëåò. 
Åùå â 1975 ãîäó Äæîðäæ Êàðòåð III,
ïðîñìàòðèâàÿ êèíîôèëüì «Çâåçäíûå
Âîéíû», çàãîðåëñÿ èäååé ñîçäàíèÿ «Ôî-
òîíà» � ñïîðòà ñëåäóþùåãî òûñÿ÷åëå-
òèÿ. Ðàçðàáîòêè íà÷àëèñü â 1982 ãîäó, à
ïåðâàÿ àðåíà Photon îòêðûëàñü â Äàë-

ëàñå, øòàò Òåõàñ, â ìàðòå 1984. Îáîðó-
äîâàíèå íîâîãî ïîêîëåíèÿ, Q-zar, ïîÿ-
âèëîñü â 1992 ãîäó. 
Ïåðâûé ×åìïèîíàò Ðîññèè ïî Q-zar ñîñ-
òîÿëñÿ â 2002 ãîäó â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå.
Òîãäà ïðèáûëî ïÿòü êîìàíä èç òðåõ ãîðî-
äîâ (Ïèòåð, Ìîñêâà, Íîâîñèáèðñê). Ñ òî-
ãî âðåìåíè ïîÿâèëèñü íîâûå ñèëüíûå êî-
ìàíäû, «ïîäòÿíóëèñü» íîâûå ãîðîäà. 27-
28 àâãóñòà â ÈÃÐÎÌÀÊÑå (Ìîñêâà) ïðîé-
äåò V ×åìïèîíàò Ðîññèè ïî Q-zar. Óæå
çàÿâëåíî 10 êîìàíä èç Ìîñêâû, Ñàíêò-
Ïåòåðáóðãà, ×åëÿáèíñêà, Íîâîñèáèðñêà,
Êðàñíîäàðà. Ïðèÿòíî, ÷òî â ýòîì ãîäó
ïðèñîåäèíèòñÿ êîìàíäà èç Êàçàíè. Â
ýòîì ãîäó â êàçàíñêîì ÈÃÐÎÌÀÊÑå îòê-
ðûëñÿ ïåðâûé â ãîðîäå Q-zar.
Â ýòîò ðàç áûëî ðåøåíî óñòðîèòü ñîáû-
òèå íå òîëüêî äëÿ èãðîêîâ Q-zar, íî è äëÿ
òåõ, êòî äàæå ïîêà íå çíàêîì ñ ýòîé èã-
ðîé. Ôîðìàò ìåðîïðèÿòèÿ � ýòî íå òîëü-
êî ñàì ×åìïèîíàò, íî è ïðàçäíèê äëÿ ìî-
ëîäåæè ñ âûñòóïëåíèÿìè ìîëîäåæíûõ

êîìàíä (bmx, áðåéê-äàíñ) ñ êîíêóðñàìè è
ïðèçàìè. Ïîääåðæàòü ìåðîïðèÿòèå ðå-
øèëè òàêèå èçâåñòíûå èçäàíèÿ, êàê æóð-
íàëû «Ñòðàíà Èãð», «PC Èãðû»,
«EXTREME», êîìïàíèè «Ì-Âèäåî» è ñåòü
áîóëèíã-öåíòðîâ «Êîñìèê». 

Ãåéìåðàì èíîãäà ïîëåçíî áðàòü â ðóêè íàñòîÿùèå áëàñòåðû è
ñòðåëÿòü äðóã â äðóãà æèâüåì.

ÂÕÎÄ ÍÀ
BLIZZCON, î êîòîðîì
ìû âàì ñîîáùàëè â
ïðîøëûõ íîìåðàõ, áó-
äåò ñòîèòü â ðàéîíå
$120. à ýòè äåíüãè ïî-
ñåòèòåëè ïîëó÷àò âîç-
ìîæíîñòü ïðèñóòñòâî-
âàòü íà ñïåöèàëüíîé
êîíôåðåíöèè, ïðîâî-
äèìîé ðàçðàáîò÷èêà-
ìè, à òàêæå ñìîãóò
«ïîùóïàòü» StarCraft:
Ghost. 

SONY COMPUTER
ENTERTAINMENT îñ-
òàíîâèëà ðàçðàáîòêè
ýêñêëþçèâíîãî ôóò-
áîëüíîãî ñèìóëÿòîðà
Road to Sunday äëÿ
PlayStation 2. Íèêàêèõ
îáúÿñíåíèé ïî ïîâîäó
ïðèíÿòîãî ðåøåíèÿ äî
ñèõ ïîð íå ïîñòóïèëî. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÈÃÐÀ ÎÒ ÑÀÊÀÃÓÒÈ
ÇÀÄÅÐÆÈÂÀÞÒÑß?

Ñ òóäèÿ Mistwalker ñåé÷àñ ðàáîòàåò íàä äâóìÿ
ïðîåêòàìè � Blue Dragon è Lost Odyssey. Â

èíòåðâüþ æóðíàëó Famitsu ëèäåð êîìàíäû, Õèðî-
íîáó Ñàêàãóòè, ñîîáùèë, ÷òî ê ñåíòÿáðþ èãðà-
áåëüíûå âåðñèè ïîäãîòîâèòüü íå ñìîæåò. Ïî åãî
ñëîâàì, ñåé÷àñ èäåò àêòèâíàÿ ðàáîòà íàä ãðàôè-
÷åñêèì äâèæêîì è ìîäåëÿìè â îáåèõ èãðàõ. Íî
ïîêà ÷òî íè îäíîãî ãîòîâîãî óðîâíÿ, íà êîòîðûé
ìîæíî áûëî áû âûïóñòèòü ïåðñîíàæåé, íåò. Ñà-
êàãóòè ïîîáåùàë, ÷òî ê êîíöó ãîäà ïîÿâèòñÿ ïîä-
ðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ïðîåêòàõ, ïîêàæóò ïðåññå
è èëëþñòðàöèè îò Àêèðû Òîðèÿìè. ×òî êàñàåòñÿ
ñðîêîâ ðåëèçà, òî îäíà èç èãð áóäåò âûïóùåíà â
òå÷åíèå ãîäà ïîñëå çàïóñêà Xbox 360, à âòîðàÿ �
â òå÷åíèå äâóõ ëåò. 

Áûâøèé ðàáîòíèê Square ïðèçíàë, ÷òî
íà TGS 2005 âðÿä ëè ñìîæåò ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàòü ñâîè ïðîåêòû äëÿ Xbox 360

Âîñüìîãî èþëÿ ñîñòîÿëèñü óæå âòîðûå ãîíêè ïîä
ïàòðîíàæåì íàøåãî íîâîãî æóðíàëà î ñòðèò-ðåéñèíãå
(http://www.streetracingmag.ru) � Battle-2 Toyota Celica &
Mitsubishi Eclipse.

ÇÀ ÐÓËÅÌ ÂÌÅÑÒÅ Ñ ÍÀÌÈ

Ãîíêè ïðîõîäÿò íà çàãîðîäíûõ òðàññàõ â íî÷íîå âðåìÿ, ïðåäñòàâëÿþò ñî-
áîé çàåçäû ïî ïðÿìîé � â îáùåì, âñå êàê â ëó÷øèõ ôèëüìàõ è êîìïüþ-

òåðíûõ èãðàõ, ñ êîòîðûìè âû çíàêîìû. Âñåãî íà ìåðîïðèÿòèè ñîáðàëîñü
ïîëòîðû ñîòíè ìàøèí (ó÷àñòíèêè è çðèòåëè). Ýìîöèé áûëî õîòü îòáàâëÿé,
êàê ó ïîñåòèòåëåé, òàê è ó îðãàíèçàòîðîâ ìåðîïðèÿòèÿ. Âçÿòü õîòÿ áû ìî-
ìåíò, êîãäà â ðàçãàð «Áèòâû» ìèìî ïðîëåòåëè äâà ïðàâèòåëüñòâåííûõ ýñ-
êîðòà... Íèêòî äî ïîñëåäíåãî ìîìåíòà íå çíàë, ÷åì çàêîí÷èòñÿ ãîíêà.
Îñîáî îðãàíèçàòîðû ðåøèëè îòìåòèòü äâóõ ó÷àñòíèêîâ: Crazy Lelik èç
Celica-êëóáà ïðèáûë ñ ïðîãîðåâøåé ïðîêëàäêîé, èç òðóáû ó íåãî ñòðóèë àí-
òèôðèç, îäíàêî îí óìóäðèëñÿ âûèãðàòü çàåçä; à îäèí èç ÷ëåíîâ êëóáà D-S-
M, ïðîåõàë 4000 êì èç ãîðîäà Êåìåðîâî, ÷òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ãîíêàõ.
Ñî ñ÷åòîì 16:9 ïîáåäèë êëóá D-S-M, çà ÷òî îïÿòü óíåñ ñ ìåðîïðèÿòèÿ
ãëàâíûé ïðèç � ñèñòåìíûé áëîê Shuttle-SS56G (îôîðìëåííûé ïîä
NFS) îò ñïîíñîðà («Ìóëüòèìåäèà êëóá»), àâòîñèìóëÿòîð Need for
Speed: Underground 2 îò íàøåãî ìàãàçèíà GamePost, à òàêæå áóðáîí,
êëóáíóþ êàðòó è áåéñáîëêó îò êàôå-êëóáà «1000 ìèëü». 

SONY COMPUTER
ENTERTAINMENT
îáúÿâèëà î ïîêóïêå SN
Systems, ñïåöèàëèñòà
ïî ðàçðàáîòêå SDK. Âè-
äèìî, â áëèæàéøåì
áóäóùåì ýòîé êîìïà-
íèè ïðåäñòîèò äîâåñòè
äî óìà áèáëèîòåêè
ïîäïðîãðàìì äëÿ ñîç-
äàòåëåé èãð ïîä
PlayStation 3. 

CENEGA PUBLISHING
ñîîáùèëà, ÷òî èãðà El
Matador íå ïîÿâèòñÿ â
ñðîê, îñåíüþ òåêóùåãî
ãîäà. Íîâàÿ äàòà âûõîäà
òåïåðü íàçíà÷åíà íà êî-
íåö âåñíû 2006 ãîäà.
Ïðè÷èíû çàäåðæêè íå
íàçâàíû. 

ÑÒÓÄÈß LEVEL 5,
ðàçðàáîò÷èê Dragon
Quest VIII è Dark Cloud,
àíîíñèðîâàëà íîâóþ
RPG äëÿ PS2 ïîä íàçâà-
íèåì Rogue Galaxy. Â
íåé ëîêàöèè ñ ìîíñòðà-
ìè áóäóò ñîçäàâàòüñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì �
êàê â Dark Cloud.

FASA STUDIOS
ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü
íà Xbox 360 èãðó ïî
ìîòèâàì âñåëåííîé
Shadowrun. Ðàíåå ðî-
ëåâûå èãðû ïî íåé âû-
õîäèëè íà Mega Drive
è SNES. Íîâûé ïðîåêò
îòíîñèòñÿ ê æàíðó
FPS.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ATLUS ÃÎÒÎÂÈÒ
ÄËß PSP ðèìåéê Shin
Megami Tensei: Devil
Summoner, âûøåäøåé â
1995 ãîäó íà êîíñîëè
Sega Saturn.

ÑÎÇÄÀÒÅËÈ
TRACKMANIA
SUNRISE îáúÿâèëè î
òîì, ÷òî â íàñòîÿùèé
ìîìåíò çàíèìàþòñÿ ðàç-
ðàáîòêîé áåñïëàòíîãî
ðàñøèðåíèÿ TrackMania
Sunrise eXtreme, äîáàâ-
ëÿþùåãî â èãðó íåñ-
êîëüêî íîâûõ òðàññ ñ
óìîïîìðà÷èòåëüíûì äè-
çàéíîì, êàê âûðàæàþòñÿ
ðàçðàáîò÷èêè: «äëÿ íàñ-
òîÿùèõ ýêñòðåìàëîâ». 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ATARI Â ÖÅÍÒÐÅ 
ÍÎÂÎÃÎ ÑÊÀÍÄÀËÀ

ÊÊ îîììïïààííèèÿÿ AAttaarrii îîááúúÿÿââèèëëàà îî ïïîîääïïèèññààííèèèè êêîîííòòððààêêòòàà ññ ííååññ-
êêîîëëüüêêèèììèè ççííààììååííèèòòîîññòòÿÿììèè,, êêîîòòîîððûûåå òòååïïååððüü ççààééììóóòòññÿÿ

îîççââóó÷÷êêîîéé èèããððûû MMaarrcc EEcckkoo��ss GGeettttiinngg UUpp:: CCoonntteennttss UUnnddeerr
PPrreessssuurree.. ÑÑððååääèè ííèèõõ îîêêààççààëëèèññüü:: èèççââååññòòííûûéé ììóóççûûêêààííòò PP..
DDiiddddyy èè TTaalliibb KKwweellii,, êêîîòòîîððûûåå ïïîîääààððÿÿòò ññââîîèè ããîîëëîîññàà ããëëààââííûûìì
ããååððîîÿÿìì èèããððûû.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî èèããððàà ïïîîççââîîëëèèòò ïïîîëëüüççîîââààòòååëëþþ
ððààççððèèññîîââààòòüü ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ëëþþááóóþþ ññòòååííóó ââ ããîîððîîääåå.. ÄÄààííííûûéé
ààññïïååêêòò ïïððèèââëëååêê ââííèèììààííèèåå ááîîððööîîââ ççàà ììîîððààëëüüííîîåå ääîîññòòîîÿÿííèèåå
ññòòððààííûû,, àà èèììååííííîî ÏÏèèòòååððàà ÂÂààëëëëîîííýý,, ïïîî ååããîî ììííååííèèþþ,, ððààççððàà-
ááààòòûûââààååììààÿÿ èèããððàà ññëëèèøøêêîîìì ïïëëîîõõîî ááóóääååòò ääååééññòòââîîââààòòüü ííàà èèãã-
ððîîêêîîââ,, ââ îîññîîááååííííîîññòòèè ääååòòååéé,, ïïîîááóóææääààÿÿ èèõõ ññõõââààòòèèòòüü ááààëë-
ëëîîíí÷÷èèêê ññ êêððààññêêîîéé èè ííààïïààêêîîññòòèèòòüü ññîîññååääóó.. ÂÂ ííààññòòîîÿÿùùåååå ââððåå-
ììÿÿ ÏÏèèòòååðð ïïððååääëëîîææèèëë ððååøøèèòòüü ääååëëîî ììèèððîîìì èè ííåå ððààççääóóââààòòüü
ññêêààííääààëëàà ïïîî ýýòòîîììóó ïïîîââîîääóó,, ââ êêàà÷÷ååññòòââåå îîääííîîããîî èèçç ïïððååääëëîî-
ææååííííûûõõ ÂÂààëëëëîîííýýìì ââààððèèààííòòîîââ ññòòààëëîî ïïîîëëííîîåå ññââîîððàà÷÷èèââààííèèåå
ððààááîîòò ííààää ïïððîîååêêòòîîìì.. ××òòîî-òòîî ííààìì ïïîîääññêêààççûûââààååòò,, ÷÷òòîî ýýòòîîããîî
ííåå ïïððîîèèççîîééääååòò èè èèããððàà ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ òòîî÷÷ííîî ââ ññððîîêê.. 

ÍÎÂÎÅ ÀÐÊÀÄÍÎÅ ÆÅËÅÇÎ SEGA

Ñ ëóõè î òîì, ÷òî ÷èïñåò Lindbergh, ïîä
êîòîðûé ðàçðàáàòûâàþòñÿ House of

the Dead 4 è Virtua Fighter 5, îñíîâàí íà
æåëåçå Xbox 360, íå ïîäòâåðäèëèñü.
Ïðåäñòàâèòåëè Sega ñîîáùèëè ïðåññå, ÷òî
Lindberg � ñîáñòâåííàÿ ðàçðàáîòêà êîìïà-
íèè, â êîòîðîé òðàäèöèîííî èñïîëüçóåòñÿ
ãðàôè÷åñêèé ÷èï PowerVR îò Technologies
(íîâîå åãî ïîêîëåíèå, ðàçóìååòñÿ). Åñëè ãî-
âîðèòü ïðîùå, òî ýòî Naomi 3. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, íèêàêèõ áûñòðûõ ïîðòîâ íà Xbox 360
æäàòü íå ïðèõîäèòñÿ. Áîëåå òîãî, ïðåäñòà-
âèòåëè Sega çàÿâèëè, ÷òî ðàáîòà íàä äî-
ìàøíèìè âåðñèÿìè èãð âîîáùå íå âåäåòñÿ,
÷òî ñòðàííî. Âîçìîæíî, òàêîé õîä � ÷àñòü
íîâîé ïîëèòèêè óñèëåíèÿ ïîçèöèé íà àð-
êàäíîì ðûíêå, êîòîðóþ â ñâîå âðåìÿ ïðî-
äåêëàðèðîâàë áîññ Sammy (íûíå � ðóêîâî-
äèòåëü Sega Sammy Holdings). 

Âñå-òàêè, The House of the Dead 4 íå âûéäåò íà Xbox
360 ê ñòàðòó êîíñîëè. Åñëè âîîáùå ïîÿâèòñÿ íà íåé.





16

ÐÅËÈÇÛ || Ñåðãåé Ïàðàìîíîâ /scparamon2k2@mail.ru/  |

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

28.08 WWE DDay oof RReckoning 22 THQ ÑØÀ
09.09 Hello KKitty: RRoller RRescue Namco ÑØÀ
09.09 The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction Buena VVista Åâðîïà
19.09 Battalion WWars Nintendo ÑØÀ
??.09 Tom CClancy's RRainbow SSix LLockdown Ubisoft Åâðîïà
03.10 Pokemon XXD: GGale oof DDarkness Nintendo ÑØÀ
07.10 Spartan: TTotal WWarrior Sega Åâðîïà
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
??.10 Geist Nintendo Åâðîïà
01.11 Gun Activision ÑØÀ
15.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
15.11 Dance DDance RRevolution: MMario MMix Konami ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
??.11 Fire EEmblem: PPath oof RRadiance Nintendo Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà

GAMECUBE
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

23.08 187 RRide oor DDie Ubisoft ÑØÀ
02.09 Aquanox: TThe AAngel's TTears JoWood Åâðîïà
02.09 Brave: TThe SSearch ffor SSpirit DDancer SCEE Åâðîïà
02.09 Delta FForce: BBlack HHawk DDown NovaLogic Åâðîïà
02.09 Digimon WWorld 44 Atari Åâðîïà
02.09 Super MMonkey BBall DDeluxe Sega Åâðîïà
02.09 Colosseum: RRoad tto FFreedom Koei Åâðîïà
09.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
09.09 The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction VU GGames Åâðîïà
09.09 Tom CClancy's RRainbow SSix LLockdown Ubisoft Åâðîïà
13.09 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari ÑØÀ
16.09 Total OOverdose SCi Åâðîïà
19.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway ÑØÀ
23.09 Rebel RRaiders: OOperation NNighthawk Digital JJesters Åâðîïà
27.09 Dance DDance RRevolution EExtreme 22 Konami ÑØÀ
30.09 Conflict: GGlobal TTerror 2K GGames Åâðîïà
30.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
30.09 Tim BBurton's TThe NNightmare

Before CChristmas: OOogie's RRevenge Buena VVista Åâðîïà
30.09 Beat DDown: FFist oof VVengeance Capcom Åâðîïà
??.09 Evil DDead RRegeneration THQ Åâðîïà
??.09 One PPiece GGrand BBattle Bandai ÑØÀ
??.09 WRC: RRally EEvolution SCEE Åâðîïà
04.10 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
07.10 Spartan: TTotal WWarrior Sega Åâðîïà
07.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance JoWood Åâðîïà
11.10 SOCOM 33: UU.S. NNavy SSEALs SCEA ÑØÀ
17.10 The WWarriors Rockstar ÑØÀ
21.10 L. AA. RRush Midway Åâðîïà
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
28.10 Without WWarning Capcom Åâðîïà
??.10 Darkwatch Ubisoft Åâðîïà
??.10 Samurai SShodown VV SNK PPlaymore Åâðîïà
05.11 Premier MManager 22005-22006 Zoo DDigital Åâðîïà
14.11 24: TThe GGame 2K GGames ÑØÀ
14.11 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
14.11 EyeToy: KKinetic SCEA ÑØÀ
14.11 EyeToy: PPlay 33 SCEA ÑØÀ
14.11 Genji: DDawn oof tthe SSamurai SCEA ÑØÀ
14.11 Pac-MMan WWorld 33 Namco ÑØÀ
14.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
14.11 Rogue TTrooper SCi ÑØÀ
14.11 Sniper EElite Namco ÑØÀ
15.11 The MMatrix: PPath oof NNeo Atari ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
TBA Brothers IIn AArms: EEarned IIn BBlood Ubisoft Åâðîïà
TBA Panzer EElite AAction JoWood Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA Carmageddon  SSCi Åâðîïà
TBA Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
TBA Radiata SStories Square Enix ÑØÀ
TBA Grandia IIII Square EEnix ÑØÀ
TBA Devil KKings Capcom ÑØÀ
TBA Okami Capcom ÑØÀ
TBA Xenosaga: Episode III Namco Åâðîïà
TBA Final FFantasy XII Square Enix ÑØÀ
TBA Onimusha: Dawn oof DDreams Capcom Åâðîïà
TBA Genji: Dawn oof tthe SSamurai SCEE Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

02.09 MotoGP 33 THQ Åâðîïà
08.09 187 RRide oor DDie Ubisoft Åâðîïà
09.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
09.09 The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction VU GGames Åâðîïà
09.09 Tom CClancy's RRainbow SSix: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
13.09 Dynasty WWarriors 55 Koei ÑØÀ
13.09 Evil DDead: RRegeneration THQ ÑØÀ
16.09 Kingdom UUnder FFire: HHeroes Microsoft Åâðîïà
16.09 Total OOverdose SCi Åâðîïà
23.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
23.09 Sniper EElite Namco Åâðîïà
30.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
30.09 Beat DDown: FFist oof VVengeance Capcom Åâðîïà
30.09 Tim BBurton's TThe NNightmare 

Before CChristmas: OOogie's RRevenge Buena VVista Åâðîïà
??.09 Delta FForce: BBlack HHawk DDown NovaLogic Åâðîïà
??.09 Extreme 44x4 GMX Åâðîïà
??.09 Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
??.09 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
03.10 Conflict: GGlobal TTerror 2K GGames ÑØÀ
04.10 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
06.10 Brothers IIn AArms: EEarned IIn BBlood Ubisoft ÑØÀ
07.10 Spartan: TTotal WWarrior Sega Åâðîïà
10.10 Serious SSam 22 2K GGames ÑØÀ
15.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Namco ÑØÀ
17.10 Half-LLife 22 Electronic AArts ÑØÀ
17.10 Stubbs TThe ZZombie 

in RRebel WWithout AA PPulse Aspyr ÑØÀ
17.10 The WWarriors Rockstar ÑØÀ
21.10 L. AA. RRush Midway Åâðîïà
28.10 Without WWarning Capcom Åâðîïà
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
??.10 Darkwatch Ubisoft Åâðîïà
??.10 LMA MManager 22006 Codemasters Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: GC
ÈÈççääààòòååëëüü:: THQ

Åñòü íà GameCube ñåðèàë ýêñêëþçèâíûõ èãð, íå
èìåþùèé íèêàêîãî îòíîøåíèÿ íè ê Nintendo, íè ê
åå áëèæàéøèì ïàðòíåðàì. Îò÷åãî-òî, THQ
ðåøèëà èçäàâàòü WWE-èãðû ñåðèè Day of
Reckoning îò ÿïîíñêîãî ðàçðàáîò÷èêà Yuke�s
òîëüêî íà GameCube. À Smackdown! � íà PS2. 

WWE
DAY OF RECKONING 2

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2, Xbox 
ÈÈççääààòòååëëüü:: Atari

Âû õîòåëè òðåòèé ýïèçîä Shenmue? Ìîæíî ïè-
ñàòü ïèñüìà â Sega, íî ëó÷øå îáðàòèòü âíèìàíèå
íà ýòîò êâåñò îò Atari. Ñîáñòâåííî, ýòî íå ñîâñåì
êâåñò, à ñêîðåå êðàñèâîå ìóëüòèæàíðîâîå ïðèê-
ëþ÷åíèå â äóõå Shenmue. Ñ ìîùíûì ñþæåòîì. 

FAHRENHEIT 

Colosseum: Road tto FFreedom  ||  Â êêîè-òòî ââåêè KKoei ââûïóñêàåò èèãðó, ííå
ÿâëÿþùóþñÿ ììèëëèîííûì ññèêâåëîì óóäà÷íîãî ïïðîåêòà.

Geist  ||  Ìû ææäàëè ýýòó èèãðó ÷÷åðò ççíàåò ññêîëüêî ââðåìåíè, èè îîíà óóøëà ííà ççîëîòî.
Áîåâèê ïïîñâÿùåí òòåëåïàòèè, òòåëåêèíåçó èè ïïðî÷èì ïïàðàïñèõîëîãè÷åñêèì øøòóêàì.

187 RRide oof DDie  ||  Î÷åðåäíîé êêëîí GGTA ññîâñåì ññêîðî ïïîñòóïèò ââ
ïðîäàæó ââ ÅÅâðîïå. Ãîâîðÿò, ââ ííåì ååñòü ÷÷òî-òòî ííîâîå.

×òî ñëó÷èëîñü ñ èçäàòåëåì Darkwatch?
Åãî ðàçðàáîò÷èêè (Sammy Studios) óøëè îò Sammy ïîä êðûëî Capcom. Â ÑØÀ
èãðó Capcom è èçäàåò. À â Åâðîïå ýòèì, ïî÷åìó-òî, çàíèìàåòñÿ Ubisoft.?
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Samurai 
Western
Ëþáèìàÿ èèãðà
Þðèÿ
Âîðîíîâà,
íàøåãî
ðåäàêòîðà
äèñêà.



Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.08 Beyond BBlitzkrieg GMX ÑØÀ
16.08 Dungeon SSiege III Microsoft ÑØÀ
19.08 Chrome: SSpecforce Deep SSilver Åâðîïà
19.08 American CConquest: DDivided NNations CDV Åâðîïà
26.08 Blitzkrieg AAnthology CDV Åâðîïà
26.08 Beyond BBlitzkrieg GMX Åâðîïà
26.08 Earth 22160 Deep SSilver Åâðîïà
26.08 Dragonshard Atari Åâðîïà
01.09 Dreamfall: TThe LLongest JJourney Funcom Åâðîïà
02.09 Rebel RRaiders: OOperation NNighthawk Digital JJesters Åâðîïà
02.09 Blitzkrieg 22 CDV Åâðîïà
05.09 Indigo PProphecy Ubisoft ÑØÀ
09.09 Fahrenheit Ubisoft Åâðîïà
12.09 Everquest III: DDesert oof FFlames Sony OOnline EEntertainmentÑØÀ
15.09 Myst VV: EEnd oof AAges Ubisoft ÑØÀ
19.09 Warhammer 440,000: 

Dawn oof WWar - WWinter AAssault THQ Åâðîïà
20.09 Fable: TThe LLost CChapters Microsoft ÑØÀ
30.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
30.09 X3: RReunion Deep SSilver Åâðîïà
30.09 Conflict: GGlobal TTerror SCi Åâðîïà
01.10 Sniper EElite Namco ÑØÀ
03.10 Auto AAssault NCSoft Åâðîïà
03.10 Gauntlet: SSeven SSorrows MIdway Åâðîïà
14.10 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
28.10 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
31.10 City oof VVillains NCSoft Åâðîïà
01.11 Gun Activision ÑØÀ
04.11 Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà
05.11 Premier MManager 22005-22006 Zoo DDigital Åâðîïà
08.11 Code BBlue: TThe IInteractive EER GGame Head GGames Åâðîïà
10.11 F.E.A.R. VU GGames Åâðîïà
11.11 Spellforce 22 JoWood Åâðîïà
15.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft ÑØÀ
15.11 The MMatrix: PPath oof NNeo Atari ÑØÀ
21.11 F.E.A.R. VU GGames Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
TBA MotoGP 33 THQ Åâðîïà
TBA Bet oon SSoldier Digital JJesters Åâðîïà
TBA Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
TBA Evil DDead RRegeneration THQ Åâðîïà
TBA Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
TBA Rome: TTotal WWar - BBarbarian IInvasion Activision Åâðîïà

PC
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

29.08 Dynasty WWarriors AAdvance Koei ÑØÀ
06.09 Rebelstar TTactical CCommand Namco ÑØÀ
30.09 WarioWare TTwisted! Nintendo Åâðîïà
30.09 Tim BBurton's TThe NNightmare 

Before CChristmas: TThe PPumpkin KKing Buena VVista Åâðîïà
17.10 Mario TTennis AAdvance Nintendo ÑØÀ
25.10 Gunstar SSuper HHeroes Sega ÑØÀ
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
??.10 Pokemon EEmerald Nintendo Åâðîïà
15.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
15.11 Winx CClub Konami ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
??.11 Fire EEmblem: TThe SSacred SStones Nintendo Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà

GAME BOY ADVANCE

01.11 Blazing AAngels: SSquadrons oof WWWII Ubisoft ÑØÀ
14.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
15.11 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
15.11 Rogue TTrooper SCi ÑØÀ
15.11 The MMatrix: PPath oof NNeo Atari ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
??.11 Tom CClancy's GGhost RRecon 22: SSummit SStrike Ubisoft Åâðîïà
TBA Aquanox: TThe AAngel's TTears Fishtank Åâðîïà
TBA Crime LLife: GGang WWars Konami ÑØÀ
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà

TBA Tom CClancy's RRainbow SSix LLockdown Ubisoft Åâðîïà
TBA Black aand WWhite 22 Electronic AArts Åâðîïà
TBA El MMatador Cenega Åâðîïà
TBA Neverend Dusk2Dawn Åâðîïà
TBA Serious SSam 22 2K GGames Åâðîïà
TBA Stubbs TThe ZZombie 

in RRebel WWithout AA PPulse Aspyr Åâðîïà
TBA UFO: AAftershock Cenega Åâðîïà
TBA Brothers IIn AArms: EEarned IIn BBlood Ubisoft Åâðîïà
TBA Hotel GGiant III JoWood Åâðîïà
TBA Gothic IIII JoWood Åâðîïà
TBA Football MManager 22006 Sega Åâðîïà
TBA Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA Fable: TThe LLost CChapters Microsoft Åâðîïà
TBA Quake IIV Activision Åâðîïà
TBA The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2K GGames ÅÅâðîïà
TBA TThe MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Half-LLife 22: AAftermath Valve SSoftware Åâðîïà
TBA Serious SSam 22 2K GGames Åâðîïà
TBA Myst VV: EEnd oof AAges Ubisoft Åâðîïà
TBA Runaway 22 Pendulo SStudios Åâðîïà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, Xbox 360
ÈÈççääààòòååëëüü:: Activision

Ïîêà ïðîåêò íå ñëèøêîì-òî âïå÷àòëÿåò. Îáû÷íàÿ
äëÿ FPS ãðàôèêà, ñòàíäàðòíûå ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ.
Âûäåëÿåòñÿ îí ðàçâå ÷òî èíòåðåñíûì ñþæåòîì,
äà... âåñüìà æåñòîêèìè ñöåíàìè ïûòîê ëþäåé. Óæå
çàèíòåðåñîâàëèñü? 

QUAKE IV

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Square Enix

Ìû óæå óñòàëè çàäàâàòüñÿ âîïðîñîì, îò÷åãî èç-
äàòåëü çàäåðæèâàåò ñâîé ãëàâíûé õèò. Ìîæåò
áûòü, îäèí èç ïðîãðàììèñòîâ ïîä Ðîæäåñòâî
ñëó÷àéíî ñòåð âåñü êîä èãðû, è òåïåðü åãî âîñ-
ñòàíàâëèâàþò? Åñëè íà TGS íå ïîêàæóò íîâóþ
äåìî-âåðñèþ, ïðÿìî íå çíàåì, ÷òî äóìàòü. 

FINAL FANTASY XII
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Êîãäà ïîÿâÿòñÿ äàòû ðåëèçîâ èãð äëÿ PSP?
Â ñëåäóþùåì íîìåðå. Ñòàðò êîíñîëè â Åâðîïå íàçíà÷åí íà ñåíòÿáðü. Ìû óæå ïîòè-
õîíüêó îáçîðû íà÷àëè ïóáëèêîâàòü. Èùèòå ñòàòüþ î Wipeout Pure â îãëàâëåíèè.?

The Matrix: Path oof NNeo ||  Èãðà ííàñ ííå ññëèøêîì ââïå÷àòëèëà ííà EE3.
Ìíîãî sslo-mmo èè ÍÍåî, ììàëî êêðàñèâîãî ýýêøíà.

Half-LLife 22: Aftermath  ||  Ïîïóëÿðíûé FPS îîáçàâåäåòñÿ ääîñòîéíûì
äîïîëíåíèåì. ÑÑòàíäàðòíàÿ ññèòóàöèÿ.

Metroid PPrime: Hunters  II  Èãðà ääîëæíà ááûëà ââûéòè ååùå ââåñíîé, ííî
îò÷åãî-òòî ççàäåðæàëàñü. ÃÃëàâíûé ììóëüòèïëååðíûé õõèò ííà DS? Âîçìîæíî.

Darkwatch
Ãîä ííàçàä ýýòà ääàìî÷êà
êðàñîâàëàñü ââ ««ÑÈ» ââ
êóäà ááîëåå îîòêðîâåí-
íîì ííàðÿäå. ÏÏîëèñòàé-
òå ññòàðûå ííîìåðà.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå. 
TBA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

20.09 Lunar: Dragon SSong Ubisoft ÑØÀ
22.09 Nintendogs Nintendo ÑØÀ
26.09 Trace MMemory Nintendo ÑØÀ
27.09 L:ost iin BBlue Konami ÑØÀ
30.09 Advance WWars: DDual SStrike Nintendo Åâðîïà
??.09 Battles oof PPrince oof PPersia Ubisoft Åâðîïà
03.10 Castlevania: DDawn oof SSorrow Konami ÑØÀ
17.10 Metroid PPrime: HHunters Nintendo ÑØÀ
18.10 Spyro SShadow LLegacy VU GGames ÑØÀ
18.10 Tony HHawk's AAmerican WWasteland Activision ÑØÀ
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
07.11 Mario KKart DDS Nintendo ÑØÀ
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA Frogger: HHelmet CChaos Konami Åâðîïà
TBA Sonic RRush Sega Åâðîïà

NINTENDO DS
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   10.07 � 17.07

* èãðà èçäàòåëü

1 Battlefield 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss 

2 Guild Wars NCSoft 
3 Grand Theft Auto: San Andreas Rockstar 
4 The Sims 2 Electronic Arts 
5 World of Warcraft VU Games 
6 The Sims 2: University Electronic Arts 
7 Championship Manager 5 Eidos 
8 Half-Life 2 VU Games 
9 Football Manager 2005 Sega 

10 Rollercoaster Tycoon 3: Soaked! Atari

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íàø ïóëåìåò ðåâåò áåëóãîé, 
è òàíêè äàâÿò ëàìåðîâ. 
Çàáüþ ÿ â ïóøêó òóøêó äðóãà è
îòëîâëþ â ïðèöåë âðàãîâ!

Êîììåíòàðèé: Â ÷àðòå åñòü äâà ïðîåêòà äëÿ DS ñ íåïðîèçíîñèìûìè íàçâàíèÿìè � îíè ÿâëÿþòñÿ êëþ÷îì ê óñïåõó êîíñîëè ñðåäè âçðîñëûõ ãåéìåðîâ. Òàì ñ÷èòàåò Nintendo.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 10.07 � 17.07

* èãðà èçäàòåëü

1 Madagascar AAccttiivviissiioonn

2 Destroy All Humans! THQ 
3 God of War SCEA
4 Juiced THQ 
5 Medal of Honor: European Assault Electronic Arts 
6 Cricket 2005 Electronic Arts 
7 Tekken 5 SCEE 
8 Fantastic 4 Activision 
9 LEGO Star Wars Eidos 

10 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith LucasArts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âûòàùèòü ïèíãâèíîâ è çåáðó èç
çîëîòîé êëåòêè çîîïàðêà è ïî-
ìî÷ü èì äîáðàòüñÿ äî âîëüíîãî
Ìàäàãàñêàðà õîòÿò ìèëëèîíû
ãåéìåðîâ. Ðàçâå æ ìîæíî
ñ÷åñòü ýòî îøèáêîé?

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  10.07 � 17.07

* èãðà èçäàòåëü

1 Killer 77 CCaappccoomm

2 Madagascar Activision 
3 Resident Evil 4 Capcom 
4 Fantastic 4 Activision 
5 Mario Power Tennis Nintendo 
6 Star Fox Assault Nintendo 
7 Mario Party 6 Nintendo 
8 Donkey Konga 2 Nintendo 
9 Medal of Honor: European Assault Electronic Arts 

10 Donkey Konga Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::
«Ñåãîäíÿ äîæäëèâàÿ ïîãîäà, íå
òàê ëè? Ñàìîå âðåìÿ âûñòèðàòü
ñåáÿ â ìàøèíå?» � òàê ðàññóæ-
äàåò îäèí èç ãåðîåâ èãðû. Ìû
ïîäóìàëè è ðåøèëè ñîãëàñèòü-
ñÿ ñ îöåíêîé â 8.5, ïðåäëîæåí-
íîé àâòîðîì ðåöåíçèè .

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 10.07 � 17.07

* èãðà èçäàòåëü

1 Destroy AAll HHumans! TTHHQQ

2 Grand Theft Auto: San Andreas Rockstar
3 Juiced THQ 
4 Medal of Honor: European Assault Electronic Arts 
5 Madagascar Activision 
6 Conker: Live and Reloaded Microsoft 
7 Fantastic 4 Activision 
8 Cricket 2005 Electronic Arts 
9 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft 

10 Forza Motorsport Microsoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::
«Åñëè ãëîòàòü åãî ñûðûì, ìîçã
ëþäèøåê ïðèÿòíî ùåêî÷åò
ÿçû÷îê», � äåëèòñÿ ñ íàìè
ãîñòü ñ ÷óæîé ïëàíåòû
ïîäðîáíîñòÿìè ñâîåé äèåòû.
Åùå îí ïîäàðèë íàì ïëàêàò ñ
íàäïèñüþ «Ìî÷è âñåõ ëþäåé!»

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 SSaakkuurraa TTaaiisseenn VV:: SSaarraabbaa IIttoosshhiikkii HHiittooyyoo SSeeggaa PPSS22

* èãðà èçäàòåëü

2 Yawaraka Atamajuku Nintendo DS

3 Minna Daisuki Katamari Damacy Namco PS2

4 Musashiden II: Blade Master Square Enix PS2

5 Mushi King Sega GBA

6 Gundam True Odyssey Bandai PS2

7 Touhoku Daigaku Mirai Kagaku Gijutsu Kyoudou Kenkyuu Center Nintendo DS

8 Kenran Butoh Sai: The Mars Daybreak SCEJ PS2

9 Genji SCEJ PS2

10 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith Electronic Arts PS2

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Sakura Taisen âñåãäà áûë ñà-
ìûì óñïåøíûì ñåðèàëîì îò
Sega â ßïîíèè. Ëþáÿò òàìîø-
íèå ãåéìåðû êðàñèâûõ ðèñî-
âàííûõ äåâ÷îíîê. Ìû òîæå,
êñòàòè.

Tekken 5
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 14 ïî 18 èþëÿ 2005 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 4 ïî 17 èþëÿ 2005 ãîäà.

PS2 14.07 � 20.07 

* èãðà ðåéòèíã

1 Tekken 5 40
2 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith 25
3 Grand Theft Auto: San Andreas 24
4 God of War 18
5 Madagascar 16
6 Killzone 14
7 Medal of Honor: European Assault 12
8 Batman Begins 11
9 Shrek 2 11
10 Ratchet & Clank 3 10

PC (BOX) 14.07 � 20.07  

* èãðà ðåéòèíã

1 Battlefield 2 77
2 The Sims 2: University 24
3 Empire Earth II (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 23
4 The Sims 2 19
5 World of Warcraft 17
6 SWAT 4 (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 15
7 LEGO Star Wars 11
8 Half-Life 2 11
9 Warcraft 3: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10
10 StarCraft + Broodwar 10

PC (JEWEL) 14.07 � 20.07  

* èãðà ðåéòèíã

1 LEGO Star Wars 25
2 BloodRayne 14
3 Earth 2160 (DVD) 13
4 Sid Meier's Pirates! 12
5 Earth 2160 12
6 Ðûöàðè õàîñà 11
7 Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ 11
8 Êðóòÿùèé ìîìåíò 11
9 Äîì 2 11
10 ÒðåêÌàíèÿ Sunrise 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 04.07 � 17.07  

* èãðà ðåéòèíã

1 Tekken 5 69
2 God of War 61
3 Grand Theft Auto: San Andreas 59
4 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith 52
5 Medal of Honor: European Assault 50
6 Killzone 44
7 Need for Speed Underground 2 36
8 Midnight Club 3: DUB Edition 33
9 Gran Turismo 4 32
10 Ratchet and Clank 3 32

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 16 (169) 2004

Í å óäèâëÿéòåñü, íà îáëîæ-
êå ãîä íàçàä ó íàñ áûëè

èìåííî âòîðûå «Êîðñàðû» â
ëèöå êðàñîòêå Áèàòðèñ. Ýòî òå
ñàìûå «Êîðñàðû», êîòîðûå
ñíà÷àëà áûëè íèçâåäåíû äî
«Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ»,
ïîòîì âåðíóëè ñâîå èìÿ, à
åùå ïîçæå ïðèáàâèëè ê íåìó
öèôðó «3». Òå ñàìûå «Êîðñà-
ðû», îáçîð êîòîðûõ ìû óæå
íàïèñàëè åùå âåñíîé. Òå ñà-
ìûå «Êîðñàðû», êîòîðûå âûé-
äóò ëèøü ê êîíöó 2005 ãîäà.
Íî ýòî ìû çíàåì ñåé÷àñ, à

òîãäà òîâàðèù Ùåðáàêîâ ðàñ-
ñêàçûâàë âñåì êàê âåëèê è
ïðåêðàñåí íîâûé ìèð ôëè-
áóñòüåðîâ. À íà äèñêå åñòü åãî
25-ìèíóòíûé àóäèîìîíîëîã.
Ýòîò øåäåâð íóæíî ñëûøàòü... 
«Ñòðàõ, ïàðàíîéÿ è æàæäà
óáèâàòü». Òàêèìè ñëîâàìè
íà÷èíàåòñÿ ñïåöìàòåðèàë, î
ñåðèè Doom, êîòîðûé ìû ïî-
çàèìñòâîâàëè ó íàøèõ êîëëåã
èç GamesTM. Óæå òàì ìû ñîì-
íåâàëèñü ÷òî «òðåøêå»
óäàñòüñÿ ïîâòîðèòü óñïåõ
âåëèêîãî ïðåäêà. 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

60

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Êîðñàðû II»

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 16 (73) 2000

Âåëèêîëåïíûé íîìåð! Ñ óäî-
âîëüñòâèåì ïåðå÷èòàë ìíî-

ãèå èç åãî ñòàòåé. 
Íà÷èíàåòñÿ îí ñ íîâîñòíîé çà-
ìåòêè îá îôèöèàëüíîì àíîíñå
5-îé ÷àñòè Tomb Raider, à ïî-
ñåìó èçîáðàæåíèÿ Ëàðû óêðà-
øàþò âåñü ðàçâîðîò. Ñðàçó çà
íîâîñòÿìè ñëåäóåò ðàçâåñå-
ëûé ìàòåðèàë î òàíöåâàëüíûõ
èãðàõ, ãäå òîâàðèù Îâ÷èííè-
êîâ ïîâåñòâóåò î íàñòîÿùåì
äåíñ-áóìå, êîòîðûé çàõëåñò-
íóë èíäóñòðèþ. Äðóãîé íàø
ýêñïåð � Áîðèñ Ðîìàíîâ ïðåä-

ëàãàåò âàøåìó âíèìàíèþ ðàñ-
ñêàç î òîì, êàê Konami ñîáè-
ðàåòñÿ ïîääåðæèâàòü PS2 â
ïåðâûé ãîä æèçíè êîíñîëè.
Çàòåì âàñ áóêâàëüíî íàêðû-
âàåò ëàâèíîé «Õèòîâ»: «Ïðîê-
ëÿòûå çåìëè», Final Fantasy
XI, «Èë-2 Øòóðìîâèê», Grand
Prix 3. Ïîäáîðêà îáçîðîâ èì
ïîä ñòàòü. Îöåíêà âîîáùå íå
îïóñêàåòñÿ íèæå ñåìè áàë-
ëîâ: «Ìîðñêèå òèòàíû», Ecco
the Dolphin, X-Men, Virtua
Tennis. Äàæå è íå âåðèòñÿ,
÷òî ýòî áûë ëåòíèé íîìåð... 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Ìîðñêèå òèòàíû»

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

35

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 16 (121) 2002

× åòûðå «ñïåöà» âíóòðè
100-ñòðàíè÷íîãî æóðíà-

ëà � âîò ðåçóëüòàò ëåòíåãî
çàòèøüÿ ïî ðåëèçàì. È äàáû
íàïîëíèòü íîìåð èíòåðåñíîé
èíôîðìàöèåé, ìû áðîñèëè
âñå ñèëû íà ïåðñïåêòèâíûå
ïðîåêòû. Ïîäòâåðæäàÿ ñâîå
èìÿ, ãîñïîäèí Ïåðåñòóêèí óñ-
ïåë íàñòðî÷èòü àæ äâå
ñòàòüè. Ïåðâàÿ áûëà ïîñâÿ-
ùåíà ïîõîäó â «Íèâàë» íà
òåñòèðîâàíèå äâóõ áëîêáàñ-
òåðîâ «Îïåðàöèÿ Silent
Storm» è «Áëèöêðèã». À âòî-

ðàÿ � ïðîäîëæàåò ðàññêàç î
òâîð÷åñòâå GSC Game World,
íà÷àòûé â 15-îì íîìåðå.
Ýñòàôåòó ïîäõâàòèëè Ìû ñ
Êóïåðîì, òîëüêî ÷òî âåðíóâ-
øèåñÿ èç Àíãëèè, ãäå ïîñåòè-
ëè øòàá-êâàðòèðó EA. Åçäèëè
ìû òóäà íå ïðîñòî òàê, à ÷òî-
áû ïîñìîòðåòü íà íîâåíüêèå
007 Nightfire, LotR: The Two
Towers, Harry Potter è FIFA
Football 2003. À çàâåðøèë
ïîäáîðêó ðàçâîðîòíûé ìàòå-
ðèàë îá îñîáåííîñòÿõ âèðòó-
àëüíîé ðûáàëêè. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Áëèöêðèã»

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 08 (27) 1998

Àâãóñò 1998-îãî ïå÷àëüíî
çíàìåíèò «÷óäåñíûìè»

ñîáûòèÿìè ýêîíîìè÷åñêîãî
ïëàíà. Ê ÷åìó ýòî ïðèâåëî
ìíîãèå ïîìíÿò. Ìû âïëîòíóþ
ïîäîáðàëèñü ê çíàìåíàòåëü-
íîìó ïåðåõîäó «ÑÈ» íà åæåä-
âóõíåäåëüíûé âûõîä. 
Íî âñå ýòè ïðåëåñòè ñëó÷àòü-
ñÿ ÷óòü ïîçæå. Ïîêà æå ìû
ïðîäîëæàëè ñïîêîéíî ðàáî-
òàòü. Íàø çàñëóæåííûé ñïå-
öèàëèñò ïî Mechwarrior, Õîëî-
äèëüíèê, ïîäãîòîâèë îáøèð-
íûé ìàòåðèàë î «Ìåõàõ â Ñå-

òè». Âîò âû, íàïðèìåð, çíàå-
òå, ÷òî òàêîå «Àáòàõà» èëè
«Èçîðëà»? Áåññìåííûé Ñåð-
ãåé Äîëèíñêèé ïîâåäàë âàì
îá «Ultima�òèâíûõ êëàíàõ Ðîñ-
ñèè, à òàê æå îáúÿâèë êîíêóðñ
íà ëó÷øèé èãðîâîé êëàí.
Òîãäà æå «â ðàçðàáîòêó» ïî-
ïàëè Drakan, Dune 2000,
Homeworld è StarCraft: Brood
War. À ñðåäè îáçîðîâ áûëà
çàìå÷åíà PC-âåðñèÿ Final
Fantasy VII. Íî ãëàâíûé ñþðï-
ðèç æäàë â ôèíàëå: íàñòîÿ-
ùèé öâåòíîé êîìèêñ! 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Lands of Lore III

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

42

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

196

Òèðàæ:

75 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

92

Áîíóñû:

1 CD



ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Êðèñà ÒÒåéëîðà ïïëî-
äîâèòûì ððàçðàáîò-
÷èêîì ííå ííàçîâåøü.
Çàòî ÷÷òî ííè ïïðîåêò,
òî ââ ÿÿáëî÷êî. ÂÂîò èè
Dungeon SSiege III
âïîðó ââíîñèòü ââ ññïè-
ñîê ççîëîòîãî ôôîíäà
èãðîèíäóñòðèè.
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Óäà÷íàÿ èãðà � îäíîãî óðîâíÿ ñ Diablo II.
Ïîêëîííèêàì æàíðà ïðèäåòñÿ ðàñêîøåëèòüñÿ.

8.5

Dungeon
Siege II

ÌËÀÄØÈÉ ÁÁÐÀÒ ÊÊÈÍÃ-ÊÊÎÍÃÀ ��
GORGAK. ÐÐÎÑÒÎÌ ÍÍÅ ÂÂÛØÅË?
ÏÐÎÑÒÎ ÁÁÎËÅË ÂÂ ÄÄÅÒÑÒÂÅ.

ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ DDS2 ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞÒ ÆÆÈÒÜ ÑÑÂÎ-
ÈÌ ÓÓÌÎÌ ÈÈ ÍÍÀ ÏÏËÀÃÈÀÒ ÍÍÅ ÐÐÀÇÌÅÍÈÂÀÞÒÑß.
ÍÎ, ÑÑÄÀÅÒÑß ÍÍÀÌ, ÏÏÎÄÎÁÍÛÕ ÊÊÀÐËÈÊÎÂ ÌÌÛ
ÓÆÅ ÂÂÈÄÅËÈ ÂÂ DDIABLO III. ÑÑÎÂÏÀÄÅÍÈÅ?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: action / RPG 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft Game Studios
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gas Powered Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÎÍËÀÉÍ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dungeonsiege.com
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Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí 
chikitos@gameland.ru
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Êðóïíûì ïëàíîì
Ïðèÿòíî, ÷òî âûïîëíåíèå ïðàêòè÷åñêè êàæäîãî, äàæå âòîðîñòåïåííîãî êâåñòà ñîï-
ðîâîæäàåòñÿ íåáîëüøèì ðîëèêîì íà äâèæêå èãðû. Ñòàâèì åùå îäèí ïëþñèê â
ãðàôó «Ñþæåò èãðû». Òðóäîëþáèå ðàçðàáîò÷èêîâ äîñòîéíî âîñõèùåíèÿ. Æàëü
òîëüêî ïðèáëèæåíèå êàìåðû îáíàæàåò èçúÿíû èçðÿäíî îäðÿõëåâøåãî äâèæêà.
Îòâîðà÷èâàéòåñü, åñëè ñìîòðåòü áóäåò ñîâñåì íåâìîãîòó.

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíûé ñöåíàðèé, ïðåâîñõîäíàÿ ðàáîòà äèçàéíåðîâ, 
êðåïêàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà è çàòÿãèâàþùèé ñ ãîëîâîé ãåéìïëåé.

Ìèíóñû:
Ñòàðåíüêèé äâèæîê ñèëèòñÿ âûäàòü ïðèëè÷íóþ êàðòèíêó � ïîëó÷àåòñÿ íå àõòè êàê. 
Îò ëèíåéíîñòè ðàçðàáîò÷èêè òàê è íå èçáàâèëèñü.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÑÑêîëüêî áûëî «óáèéö» Diablo
ñåé÷àñ óæå è íå óïîìíèøü. ß,
ïî êðàéíåé ìåðå, ñî ñ÷åòà

ñáèëñÿ äàâíî. È ãäå îíè òåïåðü? ×óòü
ëè íå êàæäûé ìåñÿö ïîÿâëÿåòñÿ î÷å-
ðåäíàÿ action/RPG... è òóò æå óõîäèò
â íåáûòèå. À íàì-òî â íèõ êîïàòüñÿ
áåç ðåçèíîâûõ ïåð÷àòîê!. ×åñòíîå
ñëîâî, ãëàçà áû èõ íå âèäåëè.
Åñòü, âïðî÷åì, è áëàãîðîäíûå
âêðàïëåíèÿ â ïóñòîé äüÿáëîïîäîá-
íîé ïîðîäå. Íåìöû èçãîòîâèëè
êðåïêèé, êà÷åñòâåííûé Sacred, à
Gas Powered Games íà ôóíäàìåíòå
èäåé îò Blizzard âîçäâèãëà íåçàó-
ðÿäíûé Dungeon Siege. Ïåðåïëþ-
íóòü ñâîèõ èìåíèòûõ êîëëåã ïî öå-
õó Êðèñó Òåéëîðó è åäèíîìûøëåí-
íèêàì íå óäàëîñü, íî ïîïûòêà âñå
æå çàñ÷èòàíà. Äî çàâåòíîé âåðøè-
íû óæå ðóêîé ïîäàòü. Íó êàê òóò íå
îçàáîòèòüñÿ ñèêâåëîì?

ÐÓÊÈ-ÊÐÞÊÈ
Ðàçðàáîò÷èêè ñïðàâåäëèâî ðåøèëè
íå ÷èíèòü òî, ÷òî íå ñëîìàíî. Òî
áèøü ðàäèêàëüíî íå ïåðåèíà÷èâàòü
èãðó, à ïîäïðàâèòü íåäî÷åòû è
ñäîáðèòü ëàäíûé ãåéìïëåé ïàðî÷-
êîé íîâûõ ôèøåê.
Âîò òîëüêî èñïîëüçîâàíèå ñòàðîãî
äâèæêà âûãëÿäèò ñïîðíûì. Ïåðâàÿ
÷àñòü Dungeon Siege âûøëà â 2002-

îì (à íà ðàçðàáîòêó ïîòðàòèëè,
ìåæäó ïðî÷èì, ÷åòûðå ãîäà). Çà
ïðîøåäøåå âðåìÿ ïîÿâèëîñü íåìà-
ëî êðàñèâûõ èãð, è ñìîòðåòü íà ðó-
êè-âàðåæêè ïåðñîíàæåé, íåóêëþæå
îáõâàòûâàþùèå êîïüå èëè ìàãè÷åñ-
êóþ ñàáåëüêó, ïîðîé ïîïðîñòó ãðóñò-
íî. Ñîçäàòåëè ïîäêëþ÷èëè áèáëèî-
òåêó äåâÿòîãî DirectX è äîáàâèëè
ñïåöýôôåêòîâ, íî ñïðàâèòüñÿ ñî
âñåìè îãðàíè÷åíèÿìè ñòàðîé òåõíî-
ëîãèè íå ñìîãëè. Ïðèáëèæàòü êàìå-
ðó (ê åå ðàáîòå, êñòàòè, íèêàêèõ
ïðåòåíçèé) ëèøíèé ðàç íå ñòîèò âî
èçáåæàíèå ñåðäå÷íûõ ïðèñòóïîâ.
Âïðî÷åì, óïðàâëÿòü ïîäîïå÷íûìè
óäîáíåå ñ ïðèëè÷íîé âûñîòû. Äà è
äèçàéíåðû çàñëóæèâàþò îòäåëüíîé
ïîõâàëû: ìèð íàñûùåí äåòàëÿìè è
âûëåïëåí ñ òàêîé ëþáîâüþ, ÷òî íå
ïîâåðèòü â åãî ðåàëüíîñòü íåëüçÿ.
Äàæå ñòðàøíî ïîäóìàòü, ÷åãî ìîãëè
íàâîðîòèòü ñîòðóäíèêè Gas Powered
Games, áóäü â èõ ðóêàõ äâèæîê,
ñêàæåì, îòå÷åñòâåííîé «Ìàãèè êðî-
âè». Õîòÿ èç íûíå ñóùåñòâóþùèõ
(òà æå «Ìàãèÿ êðîâè» åùå òîëüêî
ãîòîâèòñÿ ê ðåëèçó) action/RPG âòî-
ðîé Dungeon Siege, ïîæàëóé, ñàìûé
îïðÿòíûé ïðîåêò. È õâàòèò, â ñàìîì
äåëå, ðàññóæäàòü îá èçúÿíàõ, äîñòî-
èíñòâ ó äåòèùà Êðèñà Òåéëîðà êóäà
áîëüøå.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
DUNGEON SSIEGE III
ÏÐÅÓÑÏÅËÈ ÂÂ
ÁÀËÀÍÑÈÐÎÂÊÅ
ÊËÀÑÑÎÂ. ××ÒÎ
ËÓ×ÍÈÖÀ...

...×ÒÎ ÂÂÎÈÒÅËÜÍÈÖÀ
ÌÎÃÓÒ ÏÏÐÈ×ÈÍßÒÜ
ÒßÆÊÈÅ ÒÒÅËÅÑÍÛÅ

ÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈß
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀÌ.

ÐÀÇÂÅ ××ÒÎ ÁÁÎÅÂÎÉ
ÌÀÃ ÑÑÏÎÑÎÁÅÍ

ÍÀÍÎÑÈÒÜ
ÁÎËÜØÈÉ ÓÓÐÎÍ ..

ÍÅÒÈÏÈ×ÍÛÉ ÊÊÀÄÐ: ÄÄÅÉÑÒÂÈÅ DDS2 ÐÐÀÇÂÎÐÀ×ÈÂÀÅÒÑß ÂÂ ÎÎÑÍÎÂÍÎÌ ÍÍÀ
ÏÎÂÅÐÕÍÎÑÒÈ. ÍÍÓ ÍÍÅ ËËÞÁßÒ ÏÏÎ×ÅÌÓ-ÒÒÎ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜß.

ÃÎÐÎÄ ÝÝËÜÔÎÂ, ÐÐÀÑÊÈÍÓÂØÈÉÑß ÍÍÀ ÓÓÐÎÂÍÅ ÊÊÐÎÍ ÄÄÅÐÅÂÜÅÂ.
ÂÛ ÎÎÊÀÆÅÒÅÑÜ ÒÒÀÌ ÑÑÏÓÑÒß 220 ÌÌÈÍÓÒ ÏÏÎÑËÅ ÍÍÀ×ÀËÀ ÈÈÃÐÛ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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Êðèñ Òåéëîð: 
Ýòàïû áîëüøîãî ïóòè

Ó ðóëÿ Gas Powered Games ñòîèò Êðèñ
«Total Annihilation» Òåéëîð (íå ïóòàòü ñ
äðóãèì Êðèñîì Òåéëîðîì, òðóäèâøèì-
ñÿ â ÷àñòíîñòè íàä Fallout è Fallout
Tactics). Îí õîòü è íå òàê ïîïóëÿðåí
êàê Ñèä Ìåéåð èëè Ïèòåð Ìóëèíå, íî
øèðîêî èçâåñòåí â óçêèõ êðóãàõ èãðî-
âîé èíäóñòðèè. Òåéëîð íà÷èíàë ïóòü â
êîíöå 80-õ â êîìïàíèè Distinctive
Software êàê ïðîãðàììèñò è äèçàéíåð.
Ïåðâàÿ åãî èãðà � Hardball II (1989).
×òî èíòåðåñíî, ïîíà÷àëó Êðèñ âîîáùå
ñïåöèàëèçèðîâàëñÿ íà ñïîðòèâíûõ
ïðîåêòàõ: ïîìèìî «Õàðäáîëà», íà åãî
ñ÷åòó 4D Boxing è Triple Play. À ïîòîì
ïîèãðàë â Command and Conquer, êî-
òîðàÿ ïðÿìî-òàêè çàõâàòèëà åãî...
Èçó÷èâ åùå ïàðî÷êó êëàññè÷åñêèõ
RTS (Warcraft 1-2, Dune 2), òàëàíòëè-
âûé äèçàéíåð íàêèäàë ñïèñî÷åê
èäåé, êîòîðûå, ïî åãî ìíåíèþ, ñìîã-
ëè áû ðàçâèòü æàíð. Â 1996 ãîäó, êîã-
äà îí ïðèñîåäèíèëñÿ ê Humongous
Entertainment, åìó ïðåäñòàâèëàñü âîç-
ìîæíîñòü âîïëîòèòü èõ â æèçíü. Â
1997-îì âûøëà ïåðâàÿ ïî-íàñòîÿùå-
ìó òðåõìåðíàÿ ðåàëüíî-âðåìåííàÿ
ñòðàòåãèÿ Total Annihilation, êîòîðàÿ
íàâåêè ïðîñëàâèëà Òåéëîðà. Íî àìáè-
öèè íå äàâàëè åìó ïîêîÿ: Êðèñ íå ïî-
÷èâàë íà ëàâðàõ è â 1998 ãîäó îñíî-
âàë ñîáñòâåííóþ êîìïàíèþ Gas
Powered Games. Øàã, ÷òî è ãîâîðèòü,
ðèñêîâûé � à âäðóã áû íå âûãîðåëî?
Íî è íà ñåé ðàç Òåéëîðó ñîïóòñòâîâà-
ëà óäà÷à. Ïåðâåíöåì íîâîÿâëåííîé
ñòóäèè ñòàëà Dungeon Siege (2002),
êîòîðóþ ïîäõâàòèë æèðíûé èçäà-
òåëü � Microsoft Game Studios. Íó à
äàëüøå âû è ñàìè âñå çíàåòå.

ÙÈÒ È ÌÅ×
Èãðà áåðåò ñâîå, êàê íè ñòðàííî, â
ïåðâóþ î÷åðåäü çà ñ÷åò ñþæåòà.
Êàçàëîñü áû, îïðàâäàòü ýíåðãè÷-
íîå ðóáèëîâî ìîæåò ëþáàÿ íåçà-
ìûñëîâàòàÿ áàéêà, àí íåò � ðàçðà-
áîò÷èêè óäåëèëè ýòîìó âîïðîñó ïî-
âûøåííîå âíèìàíèå. Ïî ÷àñòè ñöå-
íàðíûõ âûâåðòîâ è ñòðîéíîñòè
ôýíòåçèéíîé èñòîðèè äåòèùå Gas
Powered Games äàñò ôîðó ëþáîé
÷èñòîêðîâíîé RPG.
Êîëîðèòíûé çëîäåé Âàëäèñ (Valdis)
õî÷åò ñòàòü «âëàäû÷èöåé ìîðñêîþ è
çåìíîþ». Êàê ìèíèìóì! Êàê ìàêñè-
ìóì � äàæå áîþñü ïðåäïîëîæèòü.
Îäíîãî õîòåíèÿ, ïîíÿòíîå äåëî, ìà-
ëî. Æåëàòåëüíî åùå èìåòü ïîä ðó-
êîé ñâåðõìîùíîå îðóæèå è õîðî-
øóþ àðìèþ, äàáû ïîðàáîòèòü âñåõ
íåñîãëàñíûõ ñ ãåíåðàëüíîé ïîëèòè-
êîé ïàðòèè. È òî, è äðóãîå ó Âàëäèñà
åñòü. Äî ëåãåíäàðíîãî àðòåôàêòà �
cóïåðìå÷à Çàðàìîòà (Sword of
Zaramoth) � îí óæå äîáðàëñÿ, à òå-
ïåðü ñîáèðàåò ôðàãìåíòû ùèòà
Àçóíàé (Shield of Azunai), ðàçðóáëåí-

íîãî ýòèì ñàìûì ìå÷îì 1000 ëåò
íàçàä. Â ñàìîì íà÷àëå èãðû ïåðå-
äîâîé îòðÿä Âàëäèñà øòóðìóåò îñò-
ðîâ Ãðåéëèíà (Island of Greilyn), ãäå
íàõîäèòñÿ îäèí èç îáëîìêîâ ùèòà.
Ãîòîâèòåñü ïðîòèâîñòîÿòü âòîðæå-
íèþ? Êàê áû íå òàê: íà ñåé ðàç âàì
óãîòîâàíà ðîëü íàåìíèêà, ñðàæàþ-
ùåãîñÿ íà ñòîðîíå çëîäåÿ.
Ïåðâûå ìèíóòû èãðû çàñòàâëÿþò
âñïîìíèòü WWII-áîåâè÷îê ñ ïîïðàâ-
êîé íà òî, ÷òî ïåðåä íàìè ôýíòåçèé-
íûé ìèð. Ãëàâãåðîé âìåñòå ñ áîåâûì
òîâàðèùåì Äðåâèíîì (Drevin), âûñà-
äèâøèñü â ñîñòàâå äåñàíòíîãî ïîä-
ðàçäåëåíèÿ (åé-áîãó, òàê è åñòü), áåç
ïðîìåäëåíèÿ îòïðàâëÿåòñÿ íà ïåðå-
äîâóþ. Øóì, ãàì, êðèêè óáèåííûõ... è
íàøà ñëàäêàÿ ïàðî÷êà, ïðîðóáàþùàÿ
ñåáå ìå÷îì ïóòü âïåðåä. Îñòàíîâèòü-
ñÿ íåâîçìîæíî! Â òîò ìîìåíò, êîãäà
âû, íàêîíåö, çàõîòèòå îòîðâàòüñÿ îò
ýêøíà è îñìîòðåòüñÿ ïî ñòîðîíàì,
áîé ïðåðâåòñÿ ðîëèêîì. Ñàì Âàëäèñ
ïðèäåò çà âîæäåëåííûì êóñêîì àðòå-
ôàêòà è ïîêàæåò ñâîå èñòèííîå ëèöî.
Âåðíûå ñëóãè ñâîþ çàäà÷ó âûïîëíè-

Ñ ÐÐßÄÎÂÛÌ ÌÌÎÍÑÒÐÎÌ
ÌÎÆÍÎ  ÐÐÀÑÏÐÂÈÒÜÑß ÎÎÄÍÈÌ
ÓÄÀÐÎÌ ÄÄÂÓÐÓ×ÍÎÃÎ ÒÒÎÏÎÐÀ.
ÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÊÀ ÇÇÀÌÀÕÍÅØÜÑß,

ÄÐÓÃÈÅ ××ÓÄÈÙÀ ÌÌÎÃÓÒ
ÆÈÂÜÅÌ ÑÑÎÆÐÀÒÜ.

ÙÈÒ ÈÈ ÌÌÅ× ��
ÂÛÁÎÐ
ÎÑÒÎÐÎÆÍÛÕ
ÈÃÐÎÊÎÂ.

ÍÅ ÑÑÀÌÀß ÊÊÐÓÏÍÀß ÌÌÀÑÑÎÂÊÀ. ÂÂ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÑÑÒÛ×ÊÀÕ ÏÏÐÈÍÈÌÀÅÒ
Ó×ÀÑÒÈÅ ÄÄÎ ÑÑÎÒÍÈ ÄÄÅÉÑÒÂÓÞÙÈÕ ËËÈÖ. ÍÍÅÌÓÄÐÅÍÍÎ ÇÇÀÏÓÒÀÒÜÑß.
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Êòî çà ðîÿëåì?
Ïðèÿòíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè íå ïîñêóïèëèñü è
ïðèâëåêëè ê íàïèñàíèþ ñàóíäòðåêà íàñòîÿùåãî
ìýòðà, àâòîðà âåëèêîëåïíûõ êîìïîçèöèèé äëÿ
ìíîæåñòâà èçâåñòíûõ èãð. Ñ Äæåðåìè Ñîóëîì
(Jeremy Soule) Êðèñ Òåéëîð çíàêîì åùå ñî âðåìåí
ðàáîòû íàä Total Annihilation. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
ìèñòåð Ñîóë ïðèëîæèë ðóêó ê ìóçûêàëüíîìó
îôîðìëåíèþ è ïåðâîé, è âòîðîé ÷àñòè Dungeon
Siege. À âîîáùå íà ñ÷åòó Äæåðåìè äâà ñ ïîëîâèíîé äåñÿòêà ñàóíäòðåêîâ äëÿ òàêèõ
èçâåñòíåéøèõ ïðîåêòîâ, êàê Star Wars: Knights of the Old Republic, The Elder Scrolls III:
Morrowind, Armies of Exigo, Warhammer 40,000: Dawn of War, Neverwinter Nights,
Icewind Dale, Giants: Citizen Kabuto è äðóãèõ. Âïðî÷åì, òàëàíò ýòîãî êîìïîçèòîðà ìíî-
ãîãðàíåí: åãî ìóçûêà çâó÷èò â òåàòðàõ, íà òåëåâèäåíèè è â ôèëüìàõ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Diablo II

Sacred

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ëè, áîëüøå îíè íå íóæíû ïîâåëèòåëþ.
Íàëèâàþùèéñÿ ñèëóøêîé íåãîäÿé îä-
íèì äâèæåíèåì îòïðàâëÿåò ê ïðàîò-
öàì òîëïó ñâîèõ íàåìíèêîâ. Ãëàâíîìó
ïåðñîíàæó, êñòàòè, ïîâåçåò � èíà÷å
âåäü è èãðû áû íå áûëî. Ïîòåðÿ ñîçíà-
íèÿ... Î÷íåòñÿ îí óæå â ïëåíó ó äðèàä,
êîòîðûõ ñàìîçàáâåííî ðóáàë íà îñòðî-
âå. Õî÷åøü � íå õî÷åøü, à ïðèäåòñÿ
ïåðåìåòíóòüñÿ íà äðóãóþ ñòîðîíó.

ÌÅÍÜØÅ ÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜÍÎÑÒÈ
Ïåðâàÿ ÷àñòü, åñëè ïîìíèòå, áûëà
âåñüìà óñëóæëèâîé ïî îòíîøåíèþ ê
èãðîêó. Ðàçðàáîò÷èêè â ñâîåì ñòðåì-
ëåíèè óãîäèòü ãåéìåðó çàøëè ñëèø-
êîì äàëåêî. Øóòêà ëè, âîÿêè, îáó÷åí-
íûå áåç ïîíóêàíèé ÿçâèòü ïðîòèâíè-
êà, ñàìè èçíè÷òîæàëè ñóïîñòàòîâ. Åñ-
ëè ó÷åñòü, ÷òî è õàðàêòåðèñòèêè ãåðî-

åâ ðîñëè àâòîìàòè÷åñêè, òî íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî îò ïîëüçîâàòåëÿ òðåáîâà-
ëîñü ëèøü ïåðåãîíÿòü êîìàíäó ñ ìåñ-
òà íà ìåñòî äà ìåíÿòü øìîòêè ïîäî-
ïå÷íûì. Åñòåñòâåííî, â àäðåñ ñîçäà-
òåëåé ïîñûïàëèñü æàëîáû...
«Ðàáîòà íàä îøèáêàìè ïðîâåäåíà!», �
ìîãóò ñìåëî ðàïîðòîâàòü ñîòðóäíèêè
Gas Powered Games. Îñíîâà ðîëåâîé
ñèñòåìû îñòàëàñü áåç èçìåíåíèé: îñ-
íîâíûå ïàðàìåòðû è íàâûêè ïîâûøà-
þòñÿ îïÿòü-òàêè àâòîìàòè÷åñêè. Ïåð-
ñîíàæè, êàê è ðàíüøå, íå ïðèâÿçàíû ê
êëàññàì: âûäàéòå ãåðîþ òîïîð, è îí
ñòàíåò ïðîãðåññèðîâàòü â ìàñòåðñòâå
áëèæíåãî áîÿ, çàñòàâüòå åãî ïîäëå÷è-
âàòü íàïàðíèêîâ, è îí ïîñòèãíåò ïðè-
ðîäíóþ ìàãèþ. Ðàçðàáîò÷èêè ÷óòü-
÷óòü ïîäïðàâèëè èãðîâîå ðàâíîâåñèå.
Êîëè÷åñòâî âàêàíòíûõ ìåñò â êîìàí-

äå ñîêðàòèëîñü äî øåñòè, à óñèëåí-
íûå Coach AI ìîíñòðû ñòàëè äîñòàâ-
ëÿòü ãîðàçäî áîëüøå íåïðèÿòíîñòåé.
×òîáû èãðîêè ñìîãëè ýôôåêòèâíî
ïðîòèâîñòîÿòü èì, áûëà ââåäåíà ñèñ-
òåìà Powers, çäîðîâî íàïîìèíàþ-
ùàÿ äðåâîâèäíóþ ñêèëëîâóþ ñõåìó
èç Diablo. Ñ ïîìîùüþ íîâûõ îñîáî
ìîùíûõ íàâûêîâ ìàãè, íàïðèìåð,
ìîãóò óñòðîèòü íåáîëüøîé Àðìàãåä-
äîí, à áîéöû ðàñêèäàòü âöåïèâøèõñÿ
â íèõ ãàäîâ. Îäíàêî ñóïåðóìåíèÿ
äîëãî ïåðåçàðÿæàþòñÿ, ïîýòîìó èñ-
ïîëüçîâàòü èõ íóæíî ñ óìîì. Äà è
ïðîòèâíèêè íå ïîíàñëûøêå çíàþò,
÷òî òàêîå Powers. Âîèíû-òàíêè ðåãó-
ëÿðíî ïîïàäàþò ïîä ðàçäà÷ó è áåç
÷óâñòâ ïàäàþò íà çåìëþ. Âïðî÷åì,
íåìíîãî ïîâàëÿâøèñü, îíè âíîâü
âîçâðàùàþòñÿ ê æèçíè. Ãëàâíîå, ÷òî-

Ïî ÷àñòè ñöåíàðíûõ âûâåðòîâ è ñòðîéíîñòè
ôýíòåçèéíîé èñòîðèè Dungeon Siege II äàñò
ôîðó ëþáîé ÷èñòîêðîâíîé RPG.

ÊÀÊ ÁÁÎÅÂÎÉ
ÏÎÄÐÓÃÅ ÓÓÄÀÅÒÑß

ÏÎÄÍÈÌÀÒÜ
ÒÀÊÓÞ

ÊÎËÎÒÓØÊÓ,
ÎÑÒÀÅÒÑß
ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÃÀÄÊÎÉ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ
ÄÂÓÐÓ×ÍÈÊÀÌ �� 
ÑÓÍÓÒÜ ÃÃÅÐÎÞ ÂÂ
ÊÀÆÄÓÞ ÐÐÓÊÓ ÏÏÎ
ËÅÃÊÎÌÓ ÒÒÎÏÎÐÓ
(ÌÅ×Ó, ÄÄÓÁÈÍÊÅ ÈÈ
ÒÀÊ ÄÄÀËÅÅ)

ÁÎÅÂÛÅ ÌÌÀÃÈ �� ÃÃËÀÂÍÀß ÓÓÄÀÐÍÀß ÑÑÈËÀ ÊÊÎÌÀÍÄÛ. ÅÅÑËÈ ÂÂÛ ÂÂÑÅ ÄÄÅËÀÅÒÅ
ÏÐÀÂÈËÜÍÎ, ÏÏÎËÅ ÁÁÎß ÍÍÅÈÇÌÅÍÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÎÎÑÂÅÙÀÒÜÑß ÑÑÏÎËÎÕÀÌÈ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ.
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Gas Powered Games: Î äàëüíåéøèõ ïëàíàõ
Çà ñâîþ ñåìèëåòíþþ èñòîðèþ ñòóäèÿ Gas Powered Games âûïóñòèëà âñåãî äâå
èãðû: Dungeon Siege è òåïåðü âîò Dungeon Siege II (add-on Dungeon Siege: Legends
of Aranna äåëàëà Mad Doc Software). Ãëàâíîå, êàê ñ÷èòàåò Êðèñ Òåéëîð ñî òîâàðè-
ùè � íå êîëè÷åñòâî, à êà÷åñòâî. Åñëè ñ ýòèì âñå íîðìàëüíî, òî è êîììåð÷åñêèé
óñïåõ îáÿçàòåëüíî ïðèëîæèòñÿ. Ñëîæíî íå ñîãëàñèòüñÿ!
Íà çàêëþ÷èòåëüíîì ýòàïå ñäà÷è Dungeon Siege II êîìïàíèÿ ïðèñòóïèëà ê ðàáîòå
íàä íîâûì ïðîåêòîì Supreme Commander. Òåéëîðà ïîòÿíóëî ê èñòîêàì, òî áèøü ê
Total Annihilation. Íî ñ Atari, êîòîðîé ïðèíàäëåæèò ýòîò áðåíä, äîãîâîðèòüñÿ íå
óäàëîñü, è åìó ïðèøëîñü îòêàçàòüñÿ îò èäåè ñîçäàòü ñèêâåë. Âïðî÷åì, Supreme
Commander ÿâëÿåòñÿ íè÷åì èíûì, êàê ïðîäîëæàòåëåì òðàäèöèé çíàìåíèòîé 3D
RTS. Áóäüòå ïîêîéíû, î íåé ìû ðàññêàæåì â áëèæàéøèõ íîìåðàõ «ÑÈ».

áû â ýòîò ìîìåíò ïîáëèçîñòè íå
îêàçàëîñü ñóïîñòàòîâ. Àëüòåðíà-
òèâíûé âàðèàíò � íå äîæèäàÿñü
âîññòàíîâëåíèÿ ïîêàëå÷åííûõ,
ïîäëå÷èòü èõ çàêëèíàíèÿìè.
Âîò ïðàêòè÷åñêè è âñå èçìåíå-
íèÿ â ìåõàíèêå èãðû. Îñòàëîñü
ëèøü óïîìÿíóòü ìåëî÷åâêó: âû-
áîð îäíîé èç ÷åòûðåõ ðàñ è îï-
öèè ïî êîððåêòèðîâêå âíåøíîñ-
òè ïåðñîíàæà íà ýòàïå åãî ãåíå-
ðàöèè, à òàêæå âîçìîæíîñòü
âçÿòü â êîìàíäó àãðåññèâíóþ
çâåðóøêó (ïðàâäà, äâóíîãèå íà-
ïàðíèêè âñå ðàâíî ëó÷øå).

ÊÒÎ ÊÎÃÎ?
«À êàê æå, � ñïðîñèòå âû, � âå-
ëèêàÿ äóýëü Diablo è Dungeon
Siege? Êàêàÿ èãðà, â êîíöå êîí-
öîâ, êðó÷å?» Îòâå÷àåì: ïîåäè-
íîê íå ñîñòîÿëñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè

ïðåäïî÷ëè èçáåæàòü äóýëè, è
íàçâàòü ñåé ïîñòóïîê òðóñîñòüþ
ìû íå ìîæåì.
Êîðàáëü ïîä íàçâàíèåì Dungeon
Siege ñäåëàë ðåçêèé êðåí â ñòî-
ðîíó RPG. Î ñòðîéíîì ñþæåòå ÿ
óæå ãîâîðèë, à ýòî ëàêìóñîâàÿ
áóìàæêà, ïîêàçûâàþùàÿ ïîâû-
øåííîå ñîäåðæàíèå ðîëåâûõ ýëå-
ìåíòîâ â èãðîâîì ðàñòâîðå. Îíè
âîîáùå âèäíû è íåâîîðóæåííûì
âçãëÿäîì. Â èãðå ïîÿâèëèñü âìå-
íÿåìûå äèàëîãè (âàðèàíòîâ îòâå-
òîâ íå òî ÷òîáû ìíîãî, íî îíè, ïî
êðàéíåé ìåðå, åñòü), à íåêîãäà
áåçìîëâíûå íàïàðíèêè âäðóã çà-
ãîâîðèëè äðóã ñ äðóãîì. Ãðûçíÿ
âîèíà è ëó÷íèöû ïðÿìî ïåðåä áî-
åì ãðîçèò âûëèòüñÿ â áîëüøèå
íåïðèÿòíîñòè. Äà ÷òî òàì � êàê
ãðèáû ïîñëå äîæäÿ ïîâûëåçàëè
ïîáî÷íûå êâåñòû. Ñ ãëàâíîé ñþ-

æåòíîé äîðîãè îòíûíå ìîæíî
ñâåðíóòü è íåìíîãî ïîðûñêàòü ïî
îêðåñòíîñòÿì. Õîòÿ äàëåêî óáå-
æàòü íå óäàñòñÿ: èãðà, íåñìîòðÿ
íà ïîñëàáëåíèÿ, âñå åùå ëèíåé-
íà. È, òåì íå ìåíåå, îò ôàêòîâ
íèêóäà íå óéòè: Dungeon Siege
ñòàë êóäà áëèæå ê ïîêëîííèêàì
RPG, ÷åì ê ëþáèòåëÿì âåñåëî
«ïîäàâèòü ìÿñî».
Õîðîøî ýòî èëè ïëîõî � ðåøàòü
âàì. Íî ñàìà èãðà îïðåäåëåííî
îáðåëà èíäèâèäóàëüíîñòü, õîòÿ
èçìåíåíèÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåð-
âîé ñåðèåé èíà÷å êàê êîñìåòè-
÷åñêèìè íå íàçîâåøü. Âîçìîæíî,
ìû è òðåòüþ ÷àñòü Dungeon Siege
(åñëè òàêîâóþ àíîíñèðóþò) áóäåì
ñðàâíèâàòü ñ Diablo, íî óæå, ñêî-
ðåå, ïî ïðèâû÷êå. Ðàçëè÷èé ó
ýòèõ ïðîåêòîâ ãîðàçäî áîëüøå
÷åì ñõîæåñòåé. 

Ñ ïîìîùüþ íîâûõ îñîáî ìîùíûõ íàâûêîâ
ìàãè ìîãóò óñòðîèòü íåáîëüøîé Àðìàãåääîí, 
à áîéöû ðàñêèäàòü âöåïèâøèõñÿ â íèõ ãàäîâ.

ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÌ ÌÌÎÃ ÁÁÛ ÑÑÒÀÒÜ
ÂÐÅÍ. ÅÅÑËÈ ÁÁÛ ÍÍÅ
ÓÂËÅÊÀËÑß ÀÀÍÈÌÅ.

ÅÑËÈ ÆÆÅÍÑÊÈÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÂÂ
ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÅ ÑÑÂÎÅÌ

ÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛ, ÒÒÎ ÌÌÓÆÈÊÈ, ÂÂ
ÎÑÍÎÂÎÌ, ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÂÂÀÍÜÊÈ-ÄÄÓÐÀ×ÊÈ.

ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ Â ÏÎÑÅËÅÍÈßÕ, ÍÎ È, ÍÀÏÐÈÌÅÐ, Â ËÅÑÓ
ÌÎÆÍÎ ÂÂÑÒÐÅÒÈÒÜ NNPC, ÃÎÒÎÂÛÕ ÂÂÛÄÀÒÜ ÂÀÌ ÊÂÅÑÒ.
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ÅÅ ñëè çàäàòüñÿ öåëüþ ñî÷èíèòü
ñïèñîê íàèáîëåå âàæíûõ äëÿ
èíäóñòðèè ðîëåâûõ ïðîåêòîâ,

Grandia çàéìåò â íåì îäíî èç ïî÷åò-
íûõ ìåñò. Ñòàâøèé çíàìåíåì äâóõ
ïîñëåäíèõ êîíñîëåé îò Sega ñåðèàë
â îäíî âðåìÿ áûë îòäóøèíîé äëÿ
ãåéìåðîâ, íå ïðèçíàþùèõ èãðû
ýòîãî æàíðà ïî ìîäåëè Square è
Enix. Grandia íàçûâàëàñü «óáèéöåé
Final Fantasy VII». Íî ïðîøëè ãîäû, è
Grandia II îêàçàëàñü åäèíñòâåííîé
êîíñîëüíîé RPG, âûøåäøåé ñðàçó
íà òðåõ ïëàòôîðìàõ, à íåñîñòîÿâ-
øèéñÿ êèëëåð áûë ïîðòèðîâàí íà PS
one. Ðàçðàáîò÷èê, GameArts, íûíå
òâîðèò ïîä êðûëîì Square Enix è âû-
íóæäåí, êàê ìèíèìóì, ñîãëàñîâû-
âàòü ñâîé ãðàôèê ðåëèçîâ ñ áîññàìè
êîìïàíèè. Íî èñïîðòèëî ëè ýòî åãî
èãðû? Íè÷óòü íåò.

ÇÀ×ÈÍ
Äàâàéòå âåðíåìñÿ â 1997 ãîä, êîãäà
ïîä ýãèäîé ESP Software â ßïîíèè
(è òîëüêî, óâû) âûøëà ïåðâàÿ ÷àñòü
èãðû. Â îòëè÷èå îò äðóãèõ ïðîåêòîâ
GameArts � Lunar: Silver Star Story è
Lunar: Eternal Blue � Grandia ïðåäëà-
ãàëà ñìåñü 2D- è 3D-ãðàôèêè: ïî
îáúåìíûì áýêãðàóíäàì áðîäèëè
ñïðàéòîâûå ïåðñîíàæè. Ñõåìà, îò-
ëè÷àþùàÿñÿ îò âûáðàííîé äëÿ Final
Fantasy VII � òàì ïîëèãîííûìè áûëè
êàê ðàç ãåðîè. «Àíèìåøíàÿ» ïî ñòè-
ëþ ãðàôèêà è êëàññè÷åñêàÿ èñòîðèÿ
î ñïàñàþùèõ ìèð ïîäðîñòêàõ ïðèäà-
âàëè èãðå íåñêîëüêî ñòàðîìîäíûé
îáëèê � èìåííî òàê äåëàëè RPG íà
16-áèòíûõ ïëàòôîðìàõ. Ñòîèò ëè
ýòî ñ÷èòàòü äîñòîèíñòâîì èëè íå-
äîñòàòêîì? Íàì áîëüøå íðàâèòñÿ
ïåðâûé âàðèàíò.
Èñòîðèÿ êîíôëèêòà â Grandia íåçà-
ìûñëîâàòà. Äðåâíÿÿ ðàñà èêàðèàí-
öåâ îòêàçàëàñü îò òåë èç ïëîòè è
êðîâè è ïåðåøëà ê ñóùåñòâîâàíèþ
â ôîðìå ñãóñòêîâ ýíåðãèè è èíôîð-
ìàöèè. Ïîñëå åå èñ÷åçíîâåíèÿ
âëàñòü íàä ïëàíåòîé ïåðåøëà ê ëþ-
äÿì è ðàçóìíûì çâåðî÷åëîâåêàì �
ðàçäåëåííûå ãèãàíòñêîé ñòåíîé, èõ
öèâèëèçàöèè ðàçâèâàëèñü íåçàâèñè-
ìî äðóã îò äðóãà äîëãèå âåêà. Ëþäè
ñîâåðøåíñòâîâàëè òåõíîëîãèè è
ïðîäâèãàëè íàóêó, èõ îïïîíåíòû
óäàðèëèñü â ðåëèãèþ è ìàãèþ. Íàñ-
òàë ìîìåíò, êîãäà ñòîëêíîâåíèå êà-
çàëîñü íåèçáåæíûì � àðìèÿ ëþäåé
ïîä ðóêîâîäñòâîì ãåíåðàëà Áààëà
ãîòîâèëàñü ê âòîðæåíèþ, ïîäðó÷íûå

áóäóùåãî äèêòàòîðà èñêàëè ïî âñå-
ìó ìèðó àðòåôàêòû èêàðèàíöåâ, à
ïóùå âñåãî � èõ äðåâíþþ ñòîëèöó
Àðåíò, ãäå äîëæíû áûëè õðàíèòüñÿ
ñàìûå çàíÿòíûå îáúåêòû. Òðîèöà
ãåðîåâ-ïîäðîñòêîâ � Äæàñòèí, Ñüþ
è Ôèíà � îêàçàëèñü âòÿíóòûìè â ýòó
èãðó è ñàìè îòïðàâèëèñü ïóòåøåñò-
âîâàòü ïî ìèðó, äàáû íàéòè ñåêðåòû
äðåâíèõ ïåðâûìè...
Íè÷óòü íå îïðàâäûâàÿ ñâîå íàçâà-
íèå, Grandia íå íàäîåäàåò ãåéìåðó
«ãðàíäèîçíûìè» ñîáûòèÿìè. Ñþæåò
ðàçâèâàåòñÿ íåòîðîïëèâî, ÷òî äàåò
âîçìîæíîñòü áëèæå ïîçíàêîìèòüñÿ
ñ âíóòðåííèì ìèðîì îñíîâíûõ è
âòîðîñòåïåííûõ ïåðñîíàæåé. Ñèòóà-
öèÿ íàêàëÿåòñÿ ïîñòåïåííî, ãåðîè
ñòàëêèâàþòñÿ ñî âñå áîëåå ñëîæíû-
ìè ïðîáëåìàìè, à èõ ðåøåíèÿ íå
êàæóòñÿ ñòîëü óæ îäíîçíà÷íî ïðà-
âèëüíûìè. Íî äàæå â ñàìîé òðóäíîé
ñèòóàöèè îíè íå òåðÿþò ÷óâñòâà
þìîðà. ×òî âàæíî, ðåøåíèÿ, ïðèíè-
ìàåìûå ïåðñîíàæàìè, âïîëíå ëî-
ãè÷íû ñ òî÷êè çðåíèÿ æèòåéñêîãî
îïûòà, à òàêæå ñ ó÷åòîì èõ õàðàêòå-
ðà. Âåäü ìû èãðàåì â RPG, è õîòü
îíà è ïîëíîñòüþ ëèíåéíà, íåêîòî-
ðîå îòîæäåñòâëåíèå ñåáÿ ñ ïåðñîíà-
æàìè äîëæíî ïðèñóòñòâîâàòü. Ïîäî-
ïå÷íûå âàøè áëèæå ê êîíöó èãðû
áóäóò âîâëå÷åíû â, ñêàæåì òàê, òðà-
äèöèîííîå ñïàñåíèå ìèðà, íî îò íå-
íóæíîãî ïàôîñà Grandia èçáàâëåíà.
×óòü-÷óòü òîíêî âûñòðîåííîé ìåëîä-
ðàìû è ôèðìåííûé «ëóíàðî-ãðàíäè-
åâñêèé» þìîð ïðèäàþò èãðàì ñåðèè
íåçàáûâàåìûé øàðì.

ÍÀ ÂÅÐØÈÍÅ ÑËÀÂÛ
Âåðøèíîé ðàçâèòèÿ ñåðèàëà ñëåäó-
åò ñ÷èòàòü Grandia II. Äîëãîå âðåìÿ
ïîñëå ðåëèçà èãðà áûëà îäíîçíà÷-
íî ëó÷øåé êîíñîëüíîé RPG íà ðûí-
êå � ñ 2000 ïî 2002 ãîä. Îäíà ëèøü
Final Fantasy X ñìîãëà ñðàâíèòüñÿ ñ
äåòèùåì GameArts; è íå ôàêò, ÷òî
îíà îêàçàëàñü ëó÷øå � íà ñåé ñ÷åò
åñòü ðàçíûå ìíåíèÿ. Â ÷åì æå ñåê-
ðåò óñïåõà?
Îòêàçàâøèñü îò ìàññîâîãî ïðèìåíå-
íèÿ CG-ðîëèêîâ, ðàçðàáîò÷èêè ñäå-
ëàëè àêöåíò íà ðîëèêàõ íà äâèæêå,
ïðè÷åì áåç êðóïíûõ íàåçäîâ êàìå-
ðîé � îíè áû âûäàâàëè íå ñàìîå
ëó÷øåå êà÷åñòâî ìîäåëåé. Âìåñòî
ýòîãî, îíè ðàçûãðûâàëè «òåàòðàëü-
íûå ñöåíêè» ñ âèäîì «ñ âûñîòû ïî-
ëåòà ãåéìåðà» â äóõå 16-áèòíûõ
RPG � Phantasy Star IV è Final

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ßíà Ñóãàê 
kairai@pisem.net

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || &&  || &&&  || 200&

ÏÐÈÍÖ ÐÐÎÀÍ ÈÈÇ GGRANDIA II.
ÕÎÄßÒ ÑÏËÅÒÍÈ Î ÅÃÎ
ÏÎÄÎÇÐÈÒÅËÜÍÎ ÍÅÆÍÎÉ
ÄÐÓÆÁÅ Ñ ÀÍÄÐÎÈÄÎÌ
ÒÈÎ.

ÃÅÐÎÈ GGRANDIA III,
Ê ÑÑ×ÀÑÒÜÞ, ÍÅ

ÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ
ÊËÎÍÎÂ

ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÄÄÂÓÕ
ÏÅÐÂÛÕ ××ÀÑÒÅÉ. 
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Fantasy VI. Ñïðàéòû, ðàçóìååòñÿ, çà-
ìåíèëè íàñòîÿùèå òðåõìåðíûå ìî-
äåëè, íî äåéñòâî âñå ðàâíî âûãëÿäå-
ëî ñòàðîìîäíî. Âîò òîëüêî âûøëî
òàê, ÷òî ïîäõîä GameArts ïîçâîëèë
èäåàëüíî ïåðåäàòü àòìîñôåðó èãðû:
êàæäàÿ òàêàÿ ñöåíêà � áóäü òî ãîíêè
íàïåðåãîíêè ñ ìîíñòðàìè â ñàìîì
íà÷àëå, ñìåðòü Ìèëëåíèè â óòðîáå
ãëàâíîãî çëîäåÿ èëè æå î÷åðåäíîé
ðàçãîâîð äðóçåé çà îáåäåííûì ñòî-
ëîì â òàâåðíå � çàñòàâëÿëà ñåðäöå
áèòüñÿ ÷àùå è äîíîñèëà äî ãåéìåðà
íåîáõîäèìûé ìåññåäæ.
Â îòëè÷èå îò ïåðâîé ÷àñòè, Grandia II
ïðåäëîæèëà íåìàëî íåîðäèíàðíûõ

ñþæåòíûõ ðåøåíèé. Íàïðèìåð, â íà-
÷àëå èãðû òèõàÿ è ñêðîìíàÿ äåâóø-
êà-ìîíàõèíÿ Åëåíà îáðåòàåò àëüòåð-
ýãî � âçáàëîìîøíóþ êðàñîòêó Ìèë-
ëåíèþ, âîáðàâøóþ â ñåáÿ ñèëó
«êðûëüåâ äåìîíà» (íàìåðåííî óïðî-
ùàåì, íå ðóãàéòåñü). Ïî ìåðå ïðî-
õîæäåíèÿ âû óïðàâëÿåòå òî îäíîé
ãåðîèíåé, òî äðóãîé � ïðåâðàùåíèå
îñóùåñòâëÿåòñÿ â ñþæåòíûõ ðîëèêàõ
è íå êîíòðîëèðóåòñÿ ãåéìåðîì.
Ãëàâíûé ãåðîé � íàåìíèê Ðþäî �
ïðèñòàâëåí òåëîõðàíèòåëåì ê Åëåíå,
è âûíóæäåí ìèðèòüñÿ ñ òåì, ÷òî íà
åãî ïîïå÷åíèè îêàçàëèñü ñðàçó äâå
ïðåäñòàâèòåëüíèöû ñëàáîãî ïîëà.

GRANDIA: PARALLEL TRIPPERS (GBC)
Äóìàþ, ÷òî äàëåêî íå âñå ôàíàòû ñå-
ðèàëà çíàþò î ñóùåñòâîâàíèè ýòîé èã-
ðû. Ìåæ òåì, ïîêëîííèêàì ïåðâîé ÷àñ-
òè Grandia åå ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü ê
ïîêóïêå. Çàâÿçêà òàêîâà: òðîèöà ïîäðî-
ñòêîâ, Þõè, Ìèäçóêè è Ñèðî, ñëó÷àéíî
ïîïàäàþò â ïàðàëëåëüíûé ìèð �
ñîáñòâåííî, ìèð Grandia. ×òîáû âåð-
íóòüñÿ íà ðîäèíó, èì íóæíî çàðó÷èòüñÿ
ïîääåðæêîé Äæàñòèíà è åãî äðóçåé �
ãåðîåâ ïåðâîé Grandia.
Êàê ñàìîñòîÿòåëüíàÿ RPG, Grandia:
Parallel Trippers, íè÷óòü íå õóæå, íî è
íå ëó÷øå îñòàëüíûõ ðîëåâûõ õèòîâ
äëÿ ïëàòôîðìû. Íî åå ñòàòóñ ýäàêîãî
áîíóñ-ìàòåðèàëà ê îðèãèíàëüíîé
Grandia, ñèëüíî ïîäíèìàåò öåííîñòü
äëÿ ãåéìåðîâ. Â Parallel Trippers ãåé-
ìåð âñòðå÷àåò âñåõ ïåðñîíàæåé, çíà-
êîìûõ ïî èãðå äëÿ Saturn/PS one.
Âêëþ÷àÿ âòîðîñòåïåííûõ. ×òî åùå
âàæíåå, îí ìîæåò âêëþ÷èòü èõ â ñâîþ
êîìàíäó: âñåãî âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ
ìîæíî ñîáðàòü 29 áîéöîâ! ×åì âàì íå
êîíêóðåíò Chrono Trigger/Cross èëè äà-
æå Suikoden? Õîòÿ, êîíå÷íî, âûâåñòè
èõ âñåõ íà áèòâó íå óäàñòñÿ, â ïàðòèè
îäíîâðåìåííî ìîæåò áûòü íå áîëåå
òðåõ ÷åëîâåê. Îòìåòèì òàêæå, ÷òî íà

GBC óäàëîñü ïåðåíåñòè âñå ìåëîäèè
èç îðèãèíàëüíîé èãðû.
Ñèñòåìà áîÿ íàïîìèíàåò îá îðèãèíàëü-
íîé Grandia, íî áûëà èçìåíåíà â ñîîò-
âåòñòâèè ñ îãðàíè÷åíèÿìè ïëàòôîðìû.
Ñäåëàòü êó÷ó ñïðàéòîâ, áåãàþùèõ ïî
ýêðàíó, íå óäàëîñü, ïîýòîìó èñïîëüçó-
åòñÿ íå âïîëíå ïðåçåíòàáåëüíûé âèä
îò ïåðâîãî ëèöà � êàê â ðàííèõ
Phantasy Star. Îðóæèå è ìàãèÿ ñèìâî-
ëèçèðóåòñÿ êàðòàìè, êîòîðûå íóæíî
ïîêóïàòü. Åñëè ÷èòàëè íåäàâíî ðåöåí-
çèþ íà Arc the Lad: End of Darkness �
âîò òàì ïðèìåðíî òî æå ñàìîå.
Íàêîíåö, íåîáõîäèìî óòî÷íèòü åùå îä-
íó âåùü. Èññëåäîâàíèå ïîäçåìåëèé â
Parallel Trippers íàïîìèíàåò ãåéìïëåé
òèïè÷íîãî ïëàòôîðìåðà: ïðûæêè íàä
ïðîïàñòüþ è âñå òàêîå ïðî÷åå ïðèñóò-
ñòâóþò â äîëæíîì êîëè÷åñòâå.
Ïðîáëåìà ó Grandia: Parallel Trippers
ëèøü îäíà, íî îíà âåñüìà çíà÷è-
òåëüíà: èãðó òàê è íå ïåðåâåëè íà
àíãëèéñêèé. È, ñóäÿ ïî âñåìó, íè-
êîãäà è íå ïåðåâåäóò. Îñòàåòñÿ ëèøü
ñëåäèòü çà íîâîñòÿìè íà ñàéòàõ îá
ýìóëÿöèè: âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ýí-
òóçèàñòû âûïóñòÿò çàâåòíûé ïàò÷
äëÿ ROM-ôàéëà.

Î ßÉÖÀÕ
Íåñìîòðÿ íà ÿâíûé ïðîâàë Grandia
Xtreme, èãðà ñóìåëà äàòü ñåðèàëó
êîå-÷òî íîâîå. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî
êàñàåòñÿ ñèñòåìû ðàçâèòèÿ ïåðñîíà-
æåé. Âî âòîðîé ÷àñòè «ÿéöà ìàíû»
âûäàâàëèñü ãåðîÿì â ñòðîãî îïðåäå-
ëåííûõ ìåñòàõ, è êàê-ëèáî èç èçìå-
íèòü áûëî íåëüçÿ � òîëüêî ðàçâèòü
çàëîæåííûå â íèõ èçíà÷àëüíî óìå-
íèÿ. Â Grandia Xtreme ÿèö ãîðàçäî
áîëüøå, è íàä íèìè ìîæíî ïðîâîäèòü
àëõèìè÷åñêèå îïûòû. Ñîåäèíÿòü äâå
øòóêè ñ öåëüþ ïîëó÷èòü îäíî, áîëåå
ìîùíîå, ïðîùå ãîâîðÿ. Îñîáîãî ðèñ-
êà â ýòîì íåò � âñåãäà ìîæíî çàðà-
íåå îïðåäåëèòü, êàêîâ áóäåò ðåçóëü-
òàò, è ðåøèòü, íðàâèòñÿ ëè îí âàì.
×òî-òî ïîäîáíîå åñòü â êàæäîé ñîâðå-
ìåííîé RPG, è ïðèÿòíî çíàòü, ÷òî ñîò-
ðóäíèêè GameArts ñëåäÿò çà ïðîãðåñ-
ñîì. Âðÿä ëè â Grandia III îò ýòîé ñèñ-
òåìû îòêàæóòñÿ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || &&  || &&&  || 200&

ÌÈËËÅÍÈß ÈÈÇ
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Ìèð Grandia ÑÏÅÖ
Âïðî÷åì, â ñëó÷àå ñ Ìèëëåíèåé íå-
èçâåñòíî, êòî åùå êîãî ñïîñîáåí çà-
ùèòèòü îò îïàñíîñòåé... 
Grandia II, ïîäîáíî ïåðâîé ÷àñòè,
ïîñòðîåíà ïî ñõåìå «ïóòåøåñòâóåì
ïî ìèðó, ïîñòåïåííî óçíàåì î ãðîçÿ-
ùèõ åìó îïàñíîñòÿõ, à â ôèíàëå
âñåõ ñïàñàåì». Àêöåíò, êàê è ïðåæ-
äå, ñäåëàí íà ðàçâèòèè õàðàêòåðîâ
ãåðîåâ. Âîò òîëüêî ïðîáëåìû ãëî-
áàëüíîãî õàðàêòåðà êóäà èíòåðåñ-
íåå, ÷åì ðàíüøå. Çàáàâíûé ôàêò:
äèñêðåäèòàöèÿ Êàòîëè÷åñêîé öåðê-
âè, â êîòîðîé ïîçäíåå îáâèíÿëè Final
Fantasy X, � êîùóíñòâî, â êîòîðîì
ìîæíî îáâèíèòü è ýòó èãðó (âûøåä-
øóþ, íàïîìíþ, äâóìÿ ãîäàìè ðàíåå).
Ðåëèãèîçíàÿ îðãàíèçàöèÿ, êîòîðàÿ,
êàçàëîñü áû, äîëæíà çàùèùàòü
ïðîñòûõ ëþäåé è äàâàòü èì óòåøå-
íèå, íà äåëå îêàçàëàñü ïðèêðûòèåì
äëÿ ïîêëîííèêîâ ìåñòíîãî äüÿâîëà,
áîãà-ðàçðóøèòåëÿ. Ìîòèâû ýòèõ ëþ-
äåé ìîæíî ïîíÿòü, âåäü áîã-òâîðåö,
Ãðàíàñ, êàê âûÿñíÿåòñÿ, äàâíî óìåð
è íå ñïîñîáåí çàùèòèòü ñâîèõ äåòåé
îò âîçðîæäàþùåãîñÿ çëà.
Òðåòüÿ ãðàíü ñþæåòà Grandia II � èñ-
òîðèè æèçíè ïðîñòûõ ëþäåé, ðàçûã-
ðûâàþùèåñÿ â êàæäîì ïîñåùåííîì
êîìàíäîé ãîðîäå. Ñëåïàÿ äåâî÷êà,
ïîñòðîèâøàÿ ñâîé ñîáñòâåííûé ìà-
ëåíüêèé ðàé è ïîïëàòèâøàÿñÿ çà
ýòî. Öåëûé íàðîä, ñòàðàòåëüíî îòìå-
òàþùèé âñå ìûñëè î ñâîåì ïðîø-
ëîì, çàïÿòíàííîì êîãäà-òî ñëóæåíè-
åì çëó. È, êàê âåðøèíà âñåãî, èñòî-
ðèÿ áðàòà ãëàâíîãî ãåðîÿ, àìáèöèè
êîòîðîãî îòïðàâèëè åãî ïî òó ñòîðî-
íó ëèíèè ôðîíòà.
È âñå æå öåíòðàëüíàÿ ëèíèÿ ñþæåòà
Grandia II � ÷óâñòâà Ðþäî ê åäèíîé â
äâóõ ëèöàõ äåâóøêå. Âçàèìíûå, íå
áîéòåñü. È åñëè Åëåíà ñòåñíÿåòñÿ
èõ, ïûòàåòñÿ çàñòàâèòü ñåáÿ äóìàòü
òîëüêî î ñâîåé ñâÿòîé ìèññèè («I
should work even harder to make
everyone happy!»), òî Ìèëëåíèÿ íå
ñêðûâàåò íè÷åãî. Ïîíà÷àëó äëÿ íåå
ýòî ëèøü ôëèðò, èãðà, à ñàì Ðþäî �
ñðåäñòâî äëÿ äîñòèæåíèÿ öåëè
(âåñüìà ïðîñòîé: îñòàòüñÿ â æèâûõ è
äîáèòüñÿ âñåìîãóùåñòâà). Íî ñòîèò
òîìó îñòóïèòüñÿ, îêàçàòüñÿ íà ãðàíè
æèçíè è ñìåðòè, êàê Ìèëëåíèÿ ðèñ-
êóåò âñåì ðàäè åãî ñïàñåíèÿ. Ïîëó-
íàìåêè, íåëîâêèå ïîïûòêè óñòðîèòü
ñâèäàíèå, êðàñíûå îò ñìóùåíèÿ ùå-
êè è íåäîâîëüíîå áóð÷àíèå êàê

ïðèçíàê çàìåøàòåëüñòâà � âñå â
ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Final Fantasy VII
(ñöåíêè â Gold Saucer ïîìíèòå?), íî
áîëüøå, ëó÷øå, ïðàâäèâåå.

Â ÏÐÎÏÀÑÒÈ
Grandia Xtreme ñîçäàâàëàñü íà
äâèæêå âòîðîé ÷àñòè � íèêòî è íå
äóìàë îæèäàòü îò èãðû ïðîðûâà â
îáëàñòè ãðàôèêè. Íî ïåðâûå äàí-
íûå î ãåðîÿõ è ñþæåòå äàâàëè íà-
äåæäó íà òî, ÷òî êàê RPG îíà îêà-
æåòñÿ â ÷èñëå ëó÷øèõ â æàíðå. Óâû,
óæå ñàìîå íà÷àëî ïîñòóïèâøåé â
ïðîäàæó èãðû ïîêàçàëî, ÷òî ïîëüçî-
âàòüñÿ èçîáðåòåííûì ðàç èíñòðó-
ìåíòàðèåì ðàçðàáîò÷èêè âäðóã ðà-
çó÷èëèñü. «Äóõ Grandia» ñîõðàíèëñÿ �
ñöåíêà ñ óâèëèâàþùèì îò ïðèçûâà â
àðìèþ ïàðåíüêå çàñòàâèëà óëûáíóòü-
ñÿ íå ðàç è íå äâà, íî «èãðà àêòå-
ðîâ», åñëè òàê ìîæíî âûðàçèòüñÿ,
áûëà íå íà óðîâíå. À çàòåì îêàçà-
ëîñü, ÷òî ñîáñòâåííî «ñþæåòà» â èã-
ðå � ìèçåðíîå êîëè÷åñòâî. Íåìíîãî
äèàëîãîâ, è âàñ îòïðàâëÿþò â ãèãàí-
òñêîå ïîäçåìåëüå, ãäå êðîìå áèòâ ñ
ìîíñòðàìè äà ïîèñêà ñóíäóêîâ íåò
ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî. Â ñî÷åòàíèè
ñ ïîðÿäêîì óñòàðåâøåé ãðàôèêîé
òàêàÿ áåçûäåéíîñòü ãåéìïëåÿ è ïðè-
íåñëà èãðå ðåêîðäíî íèçêèå äëÿ
RPG ñ ãðîìêèì èìåíåì îöåíêè. Íå
çðÿ ðàçðàáîò÷èêè îòêàçàëèñü íàçû-
âàòü ñâîå äåòèùå «Grandia III», íå
çðÿ.
Íàñòîÿùàÿ òðåòüÿ ÷àñòü èãðû, ñóäÿ
ïî âñåìó, ñîçäàåòñÿ íà î÷åíü ïîõî-
æåì äâèæêå � ðàçâå ÷òî ìîäåðíèçè-
ðîâàííîì. Íî îòíîøåíèå ê ñþæåòó
áóäåò ñîâñåì äðóãèì � î âîçâðàòå ê
òðàäèöèÿì Grandia II â ïðåññ-ðåëèçàõ
íåò íè ñëîâà, íî ýòî ñàìî ñîáîé ïîä-
ðàçóìåâàåòñÿ. Ñìóùàòü ñêðèíøîòû
ñ íå ñàìûìè ëó÷øèìè òðåõìåðíûìè
ìîäåëÿìè íå äîëæíû. Îòêðîþ åùå
ìàëåíüêèé ñåêðåò òðåõ ïîñëåäíèõ
èãð ñåðèè: êðàñèâî ïåðñîíàæè âûã-
ëÿäÿò ëèøü íà ñâîèõ äâóõìåðíûõ
ïîðòðåòàõ, äà ñïåöèàëüíî ïîäãîòîâ-
ëåííûõ äëÿ æóðíàëà êðàñèâûõ èëëþ-
ñòðàöèÿõ. Îáúåêòèâíîå âïå÷àòëåíèå,
îäíàêî, íåâîçìîæíî ñîñòàâèòü óæå
ïîñëå ïÿòè ìèíóò çà äæîéïàäîì.
Ãåéìåð íà÷èíàåò ÷óâñòâîâàòü ñâîèõ
ãåðîåâ, âèäåòü èõ âíóòðåííþþ êðà-
ñîòó, ïðèâûêàåò ê ñëåãêà «áóðàòèí-
íîìó» äèçàéíó � çäåñü óìåñòíî
âñïîìíèòü î ñòèëå super-deformed â

Î ßÉÖÀÕ
Grandia 
(Saturn � 1997, PlayStation � 2000)

Grandia II 
(Dreamcast � 2000, PS 2 � 2002, PC � 2002)

Grandia III 
(PS2, 2005)

Grandia: Digital Museum 
(Saturn, 1998)

Grandia: Parallel Trippers 
(Game Boy Color, 2000)

Grandia Xtreme 
(PS2, 2002)

Îòìåòèì, ÷òî Grandia: Digital
Museum � íå ñàìîñòîÿòåëüíàÿ èãðà,
à áîíóñ-äèñê, ãäå ñîäåðæèòñÿ ñïåöè-
àëüíûé óðîâåíü ñ ìîíñòðàìè, ïî êî-
òîðîìó ìîãóò áðîäèòü ãåðîè ïåðâîé
Grandia. Çà ïîáåäû âàì áóäóò äàðèòü
àðòû, ìóçûêó è ïðî÷óþ ìèøóðó.
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ÓØÀÑÒÛÅ
ÄÅÂÓØÊÈ,
ÍÀÐÈÑÎÂÀÍÍÛÅ
ÕÓÄÎÆÍÈÊÀÌÈ
GAMEARTS, ÍÍÀÌ
Î×ÅÍÜ
ÍÐÀÂßÒÑß. Â
GRANDIA IIII
ÒÎÆÅ ÒÒÀÊÈÅ
ÁÓÄÓÒ.

ÄÈÇÀÉÍ ÏÏÅÐÂÎÉ GGRANDIA ÑÑÈËÜÍÎ
ÍÀÏÎÌÈÍÀË ÎÎ LLUNAR: SILVER STAR
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ÑÏÅÖ
àíèìå. Ñëîâà î òîì, ÷òî â äèíàìèêå
èãðà âûãëÿäèò ëó÷øå, ÷åì â ñòàòèêå,
òàêæå óìåñòíû. ×óäåñà, äà è òîëüêî!
GameArts íå ñòðåìèòñÿ ê ñîçäàíèþ
ôîòîðåàëèñòè÷íûõ èãð â äóõå Final
Fantasy èëè æå ïðîñòî î÷åíü êðàñè-
âûõ � êàê Xenosaga. Ñêîðåå, îíà ðà-
áîòàåò â ñòèëå íåî-ðåòðî, êîãäà
òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà îòíþäü ïðèçâà-
íà íå îòáðîñèòü óñëîâíîñòè ïðåæíèõ
ïèêñåëüíûõ ÷åëîâå÷êîâ, çàìåíèâ èõ
äîòîøíî âûâåðåííûìè ìîäåëÿìè, à
äîáàâèòü íîâûå ìèëûå íåñóðàçíîñ-
òè. Òàê ïîñòóïàåò Team Tales
(Namco), ÷òî-òî ïîäîáíîå Square
Enix ñäåëàëà â Final Fantasy: Crystal
Chronicles è Dragon Warrior VIII:
Journey of the Cursed King.

ÏÎÐÎÕ Â ÏÎÐÎÕÎÂÍÈÖÀÕ
Ñòàòüÿ óæå ïî÷òè çàêàí÷èâàåòñÿ, íî
ìû íàìåðåííî íè ñëîâà íå ïîñâÿòè-
ëè åùå ñèñòåìå áîÿ � êðàåóãîëüíîìó
êàìíþ óñïåõà ñåðèàëà. Â î÷åðåäíîé
ðàç õî÷åòñÿ ïîâòîðèòü: Grandia II
ïðåäñòàâèëà èäåàëüíóþ ñèñòåìó áîÿ
äëÿ êîíñîëüíûõ RPG. Çäåñü ñõâàòêè
èäóò â ðåàëüíîì âðåìåíè, íî êàê
òîëüêî î÷åðåäü äåéñòâîâàòü äîõîäèò
äî îäíîãî èç âàøèõ ïåðñîíàæåé, àâ-
òîìàòè÷åñêè âûñòàâëÿåòñÿ ïàóçà � è
êîìàíäó äëÿ íåãî ìîæíî âûáèðàòü
ñïîêîéíî, íå îòâëåêàÿñü íè íà ÷òî, �
âàæíîå îòëè÷èå îò Star Ocean. È
ðå÷ü íå èäåò î ïîøàãîâûõ áîÿõ, çðå-
ëèùíîñòè ðàäè îáðÿäèâøèõñÿ â ÷ó-
æóþ øêóðó. Ïîëîæåíèå ãåðîÿ íà
êàðòå îòíîñèòåëüíî âðàãà è, ÷òî ñà-

ìîå ãëàâíîå, î÷åðåäíîñòü õîäîâ âà-
øèõ è âðàæåñêèõ ïåðñîíàæåé, ïðèí-
öèïèàëüíî âàæíû. Ïî ëèíåéêå
äåéñòâèÿ (â Grandia Xtreme è Grandia
III � êîëüöó) ìîæíî îïðåäåëèòü, êîã-
äà êòî âûáèðàåò äåéñòâèå, è êîãäà
îíî áóäåò ðåàëüíî ñîâåðøåíî. Çà-
÷åì? Äåëî â òîì, ÷òî ó áîéöîâ åñòü
ïðèåìû òèïà Cancel, îòìåíÿþùèå
ãîòîâÿùóþñÿ âðàãîì àòàêó. Òî åñòü,
åñëè âèäèòå, ÷òî âðàã ãîòîâèò ÷òî-òî
ñîâñåì çëîáíîå, òî ìîæíî ïðèêè-
íóòü, óñïååò ëè ãåðîé äîáåæàòü äî
ãàäà äî òîãî, êàê òîò îáðóøèò íà âà-
øó êîìàíäó ñâîé ãíåâ, è îòïðàâèòü
åãî â íîêäàóí. Grandia ïðåäëàãàåò è
âåñüìà ïðîäâèíóòûé ñïîñîá ðàçâèòèÿ
ïåðñîíàæà. Äåëî â òîì, ÷òî ìàãèÿ â
èãðå «ïðÿ÷åòñÿ» â îñîáûõ ïðåäìåòàõ
� mana egg � êîòîðûå è íóæíî ðàç-
âèâàòü, îòêðûâàÿ ñïðÿòàííûå â íèõ
ñïîñîáíîñòè â óäîáíîì ïîðÿäêå, à
çàòåì èõ ñîâåðøåíñòâóÿ. Ñàìè «ÿé-
öà ìàíû» ìîæíî ïðîèçâîëüíî ïåðå-
ìåùàòü ìåæäó ÷ëåíàìè êîìàíäàìè.
Ïðîáëåìîé Grandia II áûëà ðàçâå ÷òî
ñèëüíî çàíèæåííàÿ ñëîæíîñòü ïðî-
õîæäåíèÿ. Èðîíèÿ â òîì, ÷òî ñáàëàí-
ñèðîâàíû áîè ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíî
� íè îäíà äðóãàÿ èãðà íå ìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ òåì, ÷òî â ðàâíîé ñòåïåíè
âîñòðåáîâàíû è îáû÷íûå ïðèåìû, è
ìàãèÿ, è àòàêóþùèå ïðåäìåòû, è
ñïåöàòàêè. Äàæå ìåíÿþùèå ñòàòóñ
çàêëèíàíèÿ, è òå ìîãëè áû ïðèãî-
äèòüñÿ, íå îòëè÷àéñÿ ìîíñòðû ñòîëü
ñëàáîé æèâó÷åñòüþ, è íå âñòðå÷àéñÿ
âîñïîëíÿþùèå ñðàçó âñå ëèíåéêè

ÏÎÑËÅÄÍÈÅ 
ÍÎÂÎÑÒÈ Î ÑÈÊÂÅËÅ
Ìû åùå íàâåðíÿêà îïóáëèêóåì ïîä-
ðîáíîå ïðåâüþ Grandia III ïîñëå ðå-
ëèçà èãðû â ßïîíèè, îäíàêî ñòîèò
ïàðó ìîìåíòîâ óïîìÿíóòü ïðÿìî
ñåé÷àñ. Âî-ïåðâûõ, âûïîëíèâ àòàêó
òèïà cancel (îòìåíÿåò ãîòîâÿùèéñÿ
âðàãîì ïðèåì), áóäüòå ãîòîâû ê òî-
ìó, ÷òî òîò îòâåòèò êîíòðóäàðîì
(counter). Âî-âòîðûõ, ñîõðàíèòñÿ
ñèñòåìà ýêèïèðîâêè èç Grandia II �
êàæäîìó ãåðîþ ïîíàäîáÿòñÿ îðó-
æèå, áðîíÿ, mana egg è skill book.
Â-òðåòüèõ, ìóçûêó èãðå â î÷åðåäíîé
ðàç ïîäàðèò Íîðèþêè Èâàäàðý. Ïå-
ðå÷èñëÿòü èìåíà ãåðîåâ Grandia III
ìíå êàæåòñÿ áåññìûñëåííûì � ëó÷-
øå âû î íèõ óçíàåòå èç íàøåé ðå-
öåíçèè. È, ïóñòü ïîêà ìû èãðó ñàìè
æèâüåì íå âèäåëè, íàì êàæåòñÿ,
÷òî îíà îêàæåòñÿ âåëèêîëåïíîé. Íå
çðÿ æå êîëëåãè èç ÿïîíñêîãî æóð-
íàëà «Ôàìèöó» îòâåëè 12 ñòðàíèö
íà ìàòåðèàë î íåé.

Ìèð Grandia

ÄÂÀ ÒÎÂÀÐÈÙÀ
ÑÏÐÀÂÀ ÏÎÏÀËÈ
Â ÌÈÐ GGRANDIA

ÏÎ ÎÎØÈÁÊÅ.
ÌÅ×ÒÀÞÒ ÈÇ

ÍÅÃÎ
ÂÛÁÐÀÒÜÑß.

ÅËÅÍÀ. ÎÎÏßÒÜ ÆÅ, ÈÈÇ GRANDIA II.
ÂÎÏËÎÙÅÍÈÅ ÍÅÂÈÍÍÎÑÒÈ ÈÈ
×ÈÑÒÎÒÛ. ÄÄÎÁÐÀß ÈÈ ÌÌÈËÀß
ÄÅÂÓØÊÀ. ÌÌÛ ÅÅ Î×ÅÍÜ ËÞÁÈÌ.
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ýíåðãèè � æèçíåííîé, ìàãè÷åñêîé,
ñïåöèàëüíîé � òî÷êè (îíè æå ìåñòà
äëÿ ñîõðàíåíèÿ) ñòîëü ÷àñòî. Ïëàí-
êó ñëîæíîñòè ñòîèëî ïîäíÿòü ÷óòü
âûøå, è çàâåòíûå äåñÿòü áàëëîâ èç
äåñÿòè óæå íå êàçàëèñü áû íåäîñòè-
æèìîé öåëüþ. Ðåçóëüòàòîì æå ñòàëî
òî, ÷òî Grandia II èäåàëüíî ïîäîøëà
äëÿ íîâè÷êîâ â æàíðå, îöåíèëè åå è
ýêñïåðòû ïî êîíñîëüíûì RPG. Íåñ-
ìîòðÿ íà ýòó ïðîáëåìó. Ïî÷åìó?
Ïðîñòî Grandia II � îäíà èç íåìíîãèõ
èãð æàíðà, ãäå áîè èíòåðåñíû ñàìè
ïî ñåáå. Âîçüìèòå ëþáóþ Final
Fantasy, ëþáîé Dragon Warrior. Âñåã-
äà ñðàæåíèÿ ñ ðàíäîìíûìè
ìîíñòðàìè âîñïðèíèìàëîñü êàê íå-
îáõîäèìîå, íî çëî. Ïèòàòåëüíûé
ãàðíèð ê âêóñíîìó áëþäó ñþæåòà.
Äëÿ ìíîãèõ ýòî ïðîçâó÷èò äèêî, íî â
Grandia II õîòåëîñü ïîáðîäèòü ïî
êàæäîìó óðîâíþ ñïåöèàëüíî äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû èñêîðåíèòü âñåõ âîäÿùèõ-
ñÿ íà íåì ìîíñòðîâ. Íå ïðîêà÷êè
ðàäè, ïðîñòî óäîâîëüñòâèå ïîëó-
÷èòü. Óâû, ñóäüáà Grandia Xtreme

äîêàçàëà, ÷òî ñàìà ïî ñåáå ñèñòåìà
áîÿ íå ñïîñîáíà ïðîäàòü èãðó. Íî â
äîïîëíåíèè ê êà÷åñòâåííîìó ñþæå-
òó îíà äàåò ïîèñòèíå óáîéíûé ýô-
ôåêò. Êòî çíàåò, ïðîâàëèëèñü áû
Legend of Dragoon èëè Legaia: Duel
Saga, íå áóäü áîè â íèõ ñòîëü ñêó÷-
íûìè...

Ïîäâîäÿ èòîãè, õî÷åòñÿ çàìåòèòü,
÷òî íèêòî íå ðàññìàòðèâàåò Grandia
III êàê óáèéöó ÷åãî-ëèáî. Âðåìåíà
ìåíåäæåðîâ, èñïûòûâàþùèõ áåççà-
âåòíóþ ëþáîâü ê ïëàòôîðìàì îò
Sega, óìåðëè âìåñòå ñ ïëàòôîðìà-
ìè. Áîëüøèì áþäæåòîì èãðà òîæå
ïîõâàñòàòüñÿ íå ìîæåò. Íî âîññîç-
äàòü ìàãèþ, çàñòàâëÿþùóþ ðàáîòàòü
âîîáðàæåíèå ãåéìåðà, ïðåâðàùàþ-
ùóþ óãëîâàòûå ìîäåëè â íåçåìíîé
êðàñîòû äåâóøåê, ðàçðàáîò÷èêàì
âïîëíå ïî ñèëàì. È, ïðåâðàòèâøèñü
â òðèëîãèþ, Grandia íèêóäà óæå îò
íàñ íå äåíåòñÿ. Âñòàòü â îäèí ðÿä ñ
Breath of Fire è Tales of � ñóäüáà ýòî-
ãî ñåðèàëà. 

ÑÅÊÐÅÒÛ 
ÄÈÇÀÉÍÅÐÎÂ
Áîè â Grandia II âûãëÿäåëè õîðîøî
ïî ðàçíûì ïðè÷èíàì, îäíà èç íèõ �
ñîâìåùåíèå îáû÷íîé òðåõìåðíîé
ãðàôèêè ñ çàðàíåå îòðåíäåðåííûìè
âèäåîðîëèêàìè, îòîáðàæàþùèìè
îñîáî ìîùíûå çàêëèíàíèÿ. Äëÿ
ñðàâíåíèÿ, â Final Fantasy X âñå äå-
ëàëîñü «÷åñòíî». Òàêîé ïîäõîä ïîç-
âîëèë íà Dreamcast ïîêàçàòü òî, ÷å-
ìó ìîãëè çàâèäîâàòü âëàäåëüöû áî-
ëåå ìîùíûõ ñèñòåì. Íàñêîëüêî íàì
èçâåñòíî, àíàëîãè÷íàÿ òåõíîëîãèÿ
ïðèìåíÿëàñü â îáåèõ ÷àñòÿõ Space
Channel 5.

ÌÎÌÅÍÒ ÈÑÒÈÍÛ
Ïî÷åìó ãåéìïëåé Grandia II áûë ñòîëü
õîðîø? Ñêóïî ïåðå÷èñëèì ôàêòû.

Âðàãîâ âèäíî çàðàíåå, è îò íèõ ìîæíî
óáåæàòü. Â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êòî
íà êîãî íàïàë (ãåðîè èëè ìîíñòðû), â
íà÷àëå áîÿ îäíà èç ñòîðîí ïîëó÷àåò
ïðåèìóùåñòâî â áîþ. Ìîíñòðîâ ìîæ-
íî óíè÷òîæèòü, äàâ ñåáå âîçìîæíîñòü
ñïîêîéíî èçó÷èòü óðîâåíü.
Ïîäçåìåëüÿ íå ãåíåðèðóþòñÿ ñëó÷àé-
íûì îáðàçîì è âñåãäà óíèêàëüíû.
Çàáëóäèòüñÿ â íèõ íåâîçìîæíî � â èã-
ðå åñòü áîëüøàÿ çåëåíàÿ ñòðåëêà, êî-
òîðàÿ óêàçûâàåò, êóäà íóæíî èäòè.
Áîëåå òîãî, îíà óêàçûâàåò íå ïðîñòî â
ñòîðîíó ïóíêòà íàçíà÷åíèÿ (çà÷àñòóþ,
áåñïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ), à ïîìîãàåò
îðèåíòèðîâàòüñÿ íà êàæäîì ïåðåêðå-
ñòêå! Ïðè ýòîì, ïðàâèëüíî íå ñëåäî-
âàòü çà ñòðåëêîé ñëåïî, à óñïåâàòü
çàãëÿäûâàòü â ñîñåäíèå êîðèäîðû �
òàì ìîæåò ïðÿòàòüñÿ ñóíäóê ñ öåííûì
ïðèçîì. Èññëåäîâàíèå óðîâíåé ýòèì
«àâòîïèëîòîì» íå îòìåíÿåòñÿ!
Ïåðåä êàæäûì áîññîì èëè ñïóñêîì
â íîâîå ïîäçåìåëüå åñòü ïóíêò äëÿ
ñåéâà, êîòîðûé ñòîèò íà âèäíîì
ìåñòå � ÷òîáû íèêòî ñëó÷àéíî íå
ìîã ïðîïóñòèòü. Íè îäèí ïîõîä îò
îäíîãî ñåéâà äî äðóãîãî íå ìîæåò
çàíÿòü áîëåå ÷àñà.
Èãðà ïîçâîëÿåò ïðîèçâîëüíî ïåðå-
ìåùàòüñÿ ïî áîëüøîé êàðòå ìèðà
áåç äîïîëíèòåëüíûõ áîåâ. Âàì íè-

êîãäà íå ïðèäåòñÿ ïðîõîäèòü îäèí
è òîò æå óðîâåíü íåñêîëüêî ðàç
òîëüêî ïîòîìó, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
ðåøèëè óâåëè÷èòü âðåìÿ ïðîõîæ-
äåíèÿ.
Ïðè ïåðâîì ïîñåùåíèè êàæäîãî ãî-
ðîäà âàì óñòðàèâàþò åãî ìàëåíü-
êóþ ïðåçåíòàöèþ � êàìåðà îáëåòà-
åò åãî âîêðóã, ïîêàçûâàÿ âñå â ñà-
ìîì âûãîäíîì ñâåòå. Êðîìå òîãî,
ìèíè-êàðòà î÷åíü óäîáíà è ïîçâîëÿ-
åò ëåãêî íàéòè òàâåðíó è ìàãàçèíû.

È ïàðà-òðîéêà çàíÿòíûõ ôàêòîâ, êîòî-
ðûå íåëüçÿ îòíåñòè ê äîñòîèíñòâàì è
íåäîñòàòêàì.

Âî âñåé èãðå åñòü òîëüêî îäíà íåî-
áÿçàòåëüíàÿ ëîêàöèÿ. Âèäèìî, îíà
ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé
ïðîêà÷êè � âäðóã êîìó-òî ïîíàäî-
áèòñÿ?
Çàãàäêó ñ áåëêîé (áóäåì íàçûâàòü
ýòî ñóùåñòâî òàê) è îðåøêàìè ðå-
øàòü íåîáÿçàòåëüíî, íèêàêèõ áîíó-
ñîâ (êðîìå óäîâîëüñòâèÿ ïîìî÷ü ìè-
ëîìó æèâîòíîìó) âû íå ïîëó÷èòå.
Èñïîëíÿåìàÿ â èãðå ïåñíÿ ïîåòñÿ íå
íà ÿïîíñêîì ÿçûêå, à íà ïîðòó-
ãàëüñêîì.
Èãðà âûøëà íà PC òîëüêî ïîòîìó,
÷òî Grandia II îêàçàëàñü âîñòðåáî-
âàííîé íà þæíîêîðåéñêîì ðûíêå,
ãäå âñåðüåç ïðèçíàþò îäíó ëèøü
ýòó ïëàòôîðìó. 

ÊÐÀÑÀÂÅÖ ÐÞÄÎ. ÂÂ ÊÊÎÍÖÅ GGRANDIA II ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÅ ÐÐÅØÈË,
ÊÀÊÀß ÄÅÂÓØÊÀ (ÊÀÆÄÀß ÏÎËÓ×ÈËÀ ÎÒÄÅËÜÍÎÅ ÒÅ-
ËÎ) ÅÅÌÓ ÍÍÐÀÂÈÒÑß. ÂÂÈÄÈÌÎ, ÑÒÀÍÅÒ ÄÂÎÅÆÅÍÖÅÌ.
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ÊÎØÌÀÐÛ 
SILENT HHILL
ÏÎÊÀÆÓÒÑß 
ÂÀÌ ÄÄÅÒÑÊÈÌÈ
ÑÊÀÇÎ×ÊÀÌÈ...

The Suffering: 
Ties That Bind

ÎÎððèèããèèííààëëüüííûûéé TThhee
SSuuffffeerriinngg ääîîêêààççààëë,, ÷÷òòîî

MMiiddwwaayy ââññåå ååùùåå
óóììååååòò ääååëëààòòüü êêððóóòòûûåå

èèããððûû..
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox 
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Surreal Software
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PLAYSTATION 2 XBOXGAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÑÏÈÑÎÊ ËÈÒÅÐÀÒÓÐÛ

Èç èèãð ññåðèè SSilent HHill ððàçðàáîò÷èêè ââûíåñëè ññòðåì-
ëåíèå ññäåëàòü ññâîé ññîáñòâåííûé ïïðîåêò ììàêñèìàëü-
íî ààòìîñôåðíûì, ççàòÿãèâàþùèì ââ ññâîé ììèð èè èèçî-
áèëóþùèì îîðèãèíàëüíûìè ääèçàéíåðñêèìè ððåøåíèÿ-
ìè. ÂÂäîõíîâèë èèõ ââåñüìà ññåðèàë FFatal FFrame ((Project

Zero). ÎÎäíàêî ááëèæå ââñåãî TThe SSuffering êê ññîâñåì
äðóãîé èèãðå. ÊÊàê ããîâîðèò ÐÐè÷àðä ÐÐîóç èèç SSurreal
Software, ««Ìàëî êêòî ððàññìàòðèâàåò HHalf-LLife êêàê
óæàñòèê, îîäíàêî ââî ììíîãîì óóñïåõ èèãðû îîáåñïå÷èëè
ñöåíû, ââ êêîòîðûõ ããåéìåðà îî÷åíü ññèëüíî ïïóãàþò, ääà èè

íà ïïðîòÿæåíèè ââñåãî ïïðîõîæäåíèÿ ååãî ääåðæàò ââ ííàï-
ðÿæåíèè. ÂÂ îîòëè÷èå îîò îîñòàëüíûõ hhorror-èèãð, òòàì
ãåéìåð ÷÷óâñòâóåò ññåáÿ ññâîáîäíî ââ ïïëàíå ââûáîðà óóãëà
îáçîðà èè òòàêòèêè ïïî ááîðüáå ññ ââðàãàìè. ÝÝòî èèìåííî
òî, ÷÷òî ììû ññäåëàëè ññ TThe SSuffering».

Ó ßßÏÎÍÑÊÈÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ
ÎÒÊÓÄÀ ÍÍÈ ÏÏÎÏÀÄß ÐÀÑÒÓÒ
ÙÓÏÀËÜÖÀ. ÀÀ ÓÓ
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ �� ÌÌÅ×È.

Òîðêà îîáóðåâàåò ææåëàíèå îîòîìñòèòü ÷÷åëîâåêó, ïïðåâðàòèâøåìó ååãî ææèçíü ââ ààä èè
ïîâèííîìó ââ ññìåðòè ññåìüè ããëàâíîãî ããåðîÿ...

ÎÏÛÒ ÐÀÁÎÒÛ

ÅÅ ùå ããîäà ïïîëòîðà-ääâà ííà-
çàä èèçäàòåëüñòâî MMidway
íàõîäèëîñü ííà ïïóòè ââ ïïðî-

ïàñòü ïïåðìàíåíòíîãî ááþäæåòíîãî
äåôèöèòà èè óóæå ááûëî ïïîëó÷èëî
ñòàòóñ êêîìïàíèè-ííåóäà÷íèêà: ååìó
íèêàê ííå óóäàâàëîñü ââûïóñòèòü
õîòü îîäèí ììàññîâî ïïîïóëÿðíûé èè
õîðîøî ïïðèíÿòûé ââ ïïðåññå ïïðî-
åêò. TThe SSuffering ääîêàçàë, ÷÷òî ííå
âñå òòàê óóæ ïïëîõî. ÇÇà ííèì ïïîñëå-
äîâàëè PPsi-OOps: TThe MMindgate

Conspiracy, NNBA BBallers èè MMortal
Kombat: DDeception, ïïîñëå êêîòîðûõ
óæå ííèêòî ííå ññîìíåâàëñÿ: MMidway
ó ííàñ ííà ããëàçàõ ïïåðåæèâàåò ííî-
âûé ððàñöâåò. ÍÍà ääíÿõ ññîòðóäíèêè
«ÑÈ» îîöåíèëè ïïðàêòè÷åñêè ïïîë-
íûé ««áèëä» MMortal KKombat:
Shaolin MMonks �� ýýòà èèãðà îîêàçà-
ëàñü ääàæå ëëó÷øå, ÷÷åì ììû ììîãëè
íàäåÿòüñÿ. ÂÂìåñòå ññ ííåé ííàì ïïðè-
âåçëè èè ïïðåâüþ-êêîä TThe SSuffering:
Ties TThat BBind. 

Ñ ÷åãî Midway âçÿëàñü çà «÷óæîé»
æàíð survival horror? Ýòî ëåãêî ïî-
íÿòü, âñïîìíèâ, êàêèìè èãðàìè îíà
áûëà èçâåñòíà â ãåéìåðñêîé ñðåäå
âî âñå âðåìåíà � êðîâàâûìè, æåñòî-
êèìè, «âçðîñëûìè», åñëè óãîäíî.
Äëÿ The Suffering áûëà ïîäîáðàíà îò-
ëè÷íàÿ òåìàòèêà � òåìíàÿ ñòîðîíà
ñîâðåìåííîé ïåíèòåíöèàðíîé ñèñòå-
ìû è èçíàíêà æèçíè àìåðèêàíñêèõ
ãîðîäîâ. Êàê ãîâîðÿò ðàçðàáîò÷èêè,
â èãðàõ ñåðèè, îíè «ïîñòàðàëèñü ïå-

Surreal SSoftware õõîðîøî èèçâåñòíà
ãåéìåðàì ññâîèì ððîëåâûì ññåðèàëîì
Drakan. ××òî ïïðèìå÷àòåëüíî, ïïåðâàÿ
÷àñòü, DDrakan: OOrder oof tthe FFlame,
âûøëà òòîëüêî ííà PPC, ââ òòî ââðåìÿ êêàê
âòîðàÿ, DDrakan: TThe AAncients� GGates, ��
èñêëþ÷èòåëüíî ííà PPlayStation 22.
Ïîñëåäíÿÿ îîñîáûõ óóñïåõîâ ííå ääîáè-
ëàñü, ííî èè ííåïðèÿçíè óó ããåéìåðîâ ííå
âûçâàëà �� ììèëàÿ PPC-sstyle RRPG, ààäàï-
òèðîâàííàÿ ïïîä ííóæäû ôôàíàòîâ
êîíñîëåé. ÂÂ 22002 ããîäó êêîìàíäà ââû-
ïóñòèëà ííåóäà÷íóþ TThe LLord oof tthe
Rings: TThe FFellowship oof tthe RRing ((PC,
PS2) �� ïïî ììîòèâàì êêíèãè, ííå ôôèëü-
ìà �� èè ããîòîâèëàñü ïïðåäñòàâèòü ÷÷èñ-
òî êêîíñîëüíóþ TThe LLord oof tthe RRings:
The TTreason oof IIsengard ((PS2, XXbox) ��
ïîçæå ïïðîåêò ááûë îîòìåíåí. ÂÂåñíîé
2004 ããîäà ïïîä ýýãèäîé MMidway ââû-
øåë TThe SSuffering ((PS2, XXbox; ïïîçä-
íåå �� èè PPC), ââîçíåñøèé SSurreal
Software ííà ââåðøèíó ññëàâû.

PC
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ÇËÎÁÍÛÅ ÒÂÀÐÈ

Ðàçðàáîò÷èêè ïïîîáåùàëè ââåðíóòü ííåñêîëüêèõ ççíàêîâûõ
ïåðñîíàæåé èèç ïïåðâîé ÷÷àñòè. ÑÑ îîäíîé ññòîðîíû, ææàëêî ááû-
ëî îîòêàçûâàòüñÿ îîò ääîâåäåííûõ ääî èèäåàëà ññóùåñòâ, ññ ääðó-
ãîé èèãðà ääîëæíà ââñå ææå ääåìîíñòðèðîâàòü ïïðååìñòâåí-
íîñòü. ÏÏîýòîìó ããåéìåðà ññíîâà ââñòðåòÿò ëëþáèòåëü ïïîìà-
õàòü êêëèíêîì SSlayer, ììåòàòåëü èèãë MMainliner èè ææèòåëü ïïîä-
çåìåëèé BBurrower. ÈÈõ ììîäåëè ïïåðåðàáîòàíû ññ óó÷åòîì ííî-
âûõ ââîçìîæíîñòåé ääâèæêà, îîñâåæåí èè ääèçàéí ììîíñòðîâ.
Ñïèñîê ííîâûõ ââðàãîâ òòàêæå ââåëèê. TTriggerman ññèìâîëè-
çèðóåò ááåçæàëîñòíûõ óóëè÷íûõ ááàíäèòîâ, SSuppressor ííå-
ñåò ââ ññåáå ääóõ ããðóáûõ èè ææåñòîêèõ òòþðåìíûõ îîõðàííèêîâ,
Creeper �� ïïñèõîïàò-ïïåäîôèë, êêîëëåêöèîíèðóþùèé ÷÷àñòè
æåíñêèõ òòåë, GGorger ññèìâîëèçèðóåò ññòðàõ ïïåðåä ããîëî-
äîì, òòåðçàþùèì ííèùèõ èè ááðîäÿã. ÍÍîâûìè ââèäàìè
ìîíñòðîâ ððàçðàáîò÷èêè ïïîïûòàëèñü ííàãëÿäíî ïïðîäåìîí-
ñòðèðîâàòü ððàçíèöó ììåæäó ññåòòèíãàìè ïïåðâîé èè ââòîðîé
÷àñòÿìè TThe SSuffering.

ðåäàòü íå òîëüêî êîøìàð ñâåðõúåñ-
òåñòâåííîãî, íî è óæàñû ðåàëüíîãî
ìèðà». Ïîä êîíåö ðàçðàáîòêè ïåð-
âîé ÷àñòè áîññû Midway ïîíÿëè, íà
êàêóþ çîëîòóþ æèëó íàïàëè, è îäîá-
ðèëè ïðîåêò ñèêâåëà. Ê ñ÷àñòüþ, ñþ-
æåò èãðû èçíà÷àëüíî ïîäðàçóìåâàë,
÷òî åå ôèíàë íå îáîéäåòñÿ áåç âîï-
ðîñîâ, îñòàâøèõñÿ áåç îòâåòà. Íå
çàêðîåò äâåðü ïðîäîëæåíèÿì è The
Suffering: Ties That Bind.

ÍÀÏÐÀÂÎ ÏÎÉÄÅØÜ...
Ïðîéäÿ The Suffering, ãåéìåð ìîã
íàáëþäàòü îäíó èç òðåõ êîíöî-
âîê � ïëîõóþ, íåéòðàëüíóþ èëè
õîðîøóþ. Âïðî÷åì, äàæå â ïîñ-
ëåäíåì âàðèàíòå äî happy end
äåëî íå äîõîäèëî. Êàê ïðàâèëî, â
ñèêâåëàõ èãð ñ ðàçëè÷íûìè êîí-
öîâêàìè èñòèííûì îáúÿâëÿåòñÿ
ëèøü îäèí èç âàðèàíòîâ ðàçâèòèÿ
ñîáûòèé. Íî The Suffering: Ties
That Bind óìååò ïîäãðóæàòü ñåéâ
ïåðâîé ÷àñòè è ìîäèôèöèðîâàòü

ñþæåò â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàê
ãåéìåð ïðîøåë ïðîøëîãîäíþþ
èãðó. Âàðèàíò ïî óìîë÷àíèþ �
íåéòðàëüíûé � äîñòóïåí âñåãäà.
Äåéñòâèå îáåèõ èãð ïðîèñõîäèò â
ðåàëüíî ñóùåñòâóþùèõ ìåñòàõ:
ïåðâîé � â òþðüìå íà îñòðîâå ó ïî-
áåðåæüÿ øòàòà Ìåðèëåíä, âòîðîé �
íà óëèöàõ Áàëòèìîðà. The
Suffering, ïîäîáíî Silent Hill è
Resident Evil, ñî÷åòàåò â ñåáå ôîòî-
ðåàëèñòè÷íóþ ãðàôèêó è ÷åòêóþ
ïðèâÿçêó ê ñîâðåìåííîìó ìèðó ñ
ôàíòàñòè÷åñêèìè ýëåìåíòàìè. Â
ïåðâîé ÷àñòè The Suffering ãåéìåð
âìåñòå ñî ñâîèì ãåðîåì âûÿñíÿë,
áûë ëè îí ïîñàæåí â òþðüìó çà ðå-
àëüíî ñîâåðøåííîå óáèéñòâî æåíû
è äåòåé, ëèáî æå áûë îãîâîðåí. Â
íà÷àëå èãðû îí è ñàì íå çíàë, ãäå
êðîåòñÿ èñòèíà. Â ñèêâåëå Òîðêà
îáóðåâàåò æåëàíèå îòîìñòèòü ÷åëî-
âåêó, ïðåâðàòèâøåìó åãî æèçíü â
àä. Çëîäåÿ çîâóò Áëýêìîð, è êàêîé
áû íè îêàçàëàñü âàøà êîíöîâêà The

Suffering, â êîíå÷íîì èòîãå çà
ñìåðòü ñåìüè Òîðêà îòâå÷àåò âñå
ðàâíî îí. Îêàçàâøèñü â Áàëòèìîðå,
íàø ãåðîé îáíàðóæèâàåò, ÷òî ïðîè-
çîøåë çàãàäî÷íûé êàòàêëèçì, âû-
ïóñòèâøèé íà óëèöû ãîðîäà
ìîíñòðîâ, ïîäîçðèòåëüíî çíàêîìûõ
ïî ïðåäûäóùèì ïðèêëþ÷åíèÿì.
Åñòü ëè ó Òîðêà çäåñü äðóçüÿ? Íå-
èçâåñòíî. Íàïðèìåð, íà÷èíàÿ èãðó â
âàðèàíòå ïî óìîë÷àíèþ, âàø ãåðîé
îêàçûâàåòñÿ â ðóêàõ îðãàíèçàöèè
Marbas Foundation. Îíà çàíèìàåòñÿ
î÷èùåíèåì òþðüìû è ïðèëåãàþùåé
òåððèòîðèè îò óæàñíûõ ìîíñòðîâ, è
÷óäîì âûæèâøèé Òîðê íå ìîã íå
îáðàòèòü íà ñåáÿ âíèìàíèå. À åñëè
åùå ó÷åñòü åãî ñïîñîáíîñòè ïî
ïðåâðàùåíèþ â ÷óäîâèùå â
ýêñòðåííûõ ñèòóàöèÿõ... Ìåäèöèíñ-
êîå îáñëåäîâàíèå ïðîâåñòè íå ïî-
ìåøàåò. Êàê áû òî íè áûëî, îá-
ùàòüñÿ ñ áîññîì ýòîé êîíòîðû âàì
ïðèäåòñÿ íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû.
Íà ÷üåé îíà ñòîðîíå? Ñìåøíî äàæå

The Suffering: Ties
That Bind óóìååò ïïîäã-

ðóæàòü ññåéâ îîò ïïåðâîé
÷àñòè èè ììîäèôèöèðî-
âàòü ññþæåò ââ ççàâèñè-

ìîñòè îîò òòîãî, êêàê
ãåéìåð ççàêîí÷èë

ïðîøëîãîäíþþ èèãðó.

ÏÀËÈÒÜ Ñ ÄÂÓÕ ÐÓÊ �� ÑÀÌÛÉ ÓÄÎÁÍÛÉ
ÑÏÎÑÎÁ ÐÀÇÎÁÐÀÒÜÑß Ñ ÌÎÍÑÒÐÀÌÈ. 

ÍÀØ ÀÀÐÒ-ÄÄÈÐÅÊÒÎÐ ÑÑ×ÈÒÀÅÒ, ×ÒÎ ÈÃÐÀ ÓÆ
ÑËÈØÊÎÌ ÆÅÑÒÎÊÀ. ÏÏÐÎÑÒÎ ÎÌÅÐÇÈÒÅËÜÍÀ.
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çàäàâàòüñÿ ýòèì âîïðîñîì � ìû íå
çíàåì, êàêîâ íà äåëå Òîðê � îí òàê
è íå ðàçîáðàëñÿ äî êîíöà â ñâîåì
ïðîøëîì.

ÑÒÐÅËßß Ñ ÄÂÓÕ ÐÓÊ...
Â öåëîì èãðîâîé ïðîöåññ Ties That
Bind èçìåíèëñÿ íå ñëèøêîì ñèëüíî.
Ïî-ïðåæíåìó, èãðà ïðåäëàãàåò äâà
âàðèàíòà îáçîðà � îò ïåðâîãî è
òðåòüåãî ëèöà. Êàê ïðàâèëî, äîñòóï-
íû îáà ñðàçó, íî èíîãäà (íàïðèìåð,

êîãäà Òîðê ïðåâðàùàåòñÿ â
ìîíñòðà, ëèáî êîãäà êàðàáêàåòñÿ ïî
ëåñòíèöàì), íèêàêîãî âûáîðà íåò.
Ðàçðàáîò÷èêè àêòèâíî ïðîïàãàíäè-
ðóþò âîçìîæíîñòü äåðæàòü â êàæ-
äîé ðóêå ïî ïóøêå (ïðè óñëîâèè,
÷òî îíè îòíîñÿòñÿ ê îäíîìó òèïó).
Ïîÿâèëàñü íîâàÿ àòàêà èç ïîëîæå-
íèÿ ñèäÿ. Ñàìîå æå ãëàâíîå äîïîë-
íåíèå ê ãåéìïëåþ êàñàåòñÿ «ðåæè-
ìà ÿðîñòè» Òîðêà. ×åì-òî âñÿ ýòè
èñòîðèÿ íàïîìèíàåò êîìèêñû î Íå-

âåðîÿòíîì Õàëêå. Îáåðíóâøèñü ÷ó-
äèùåì, Òîðê ïîëó÷àåò äîñòóï ê
ìîùíûì ñïåöïðèåìàì, çäîðîâî íà-
ïîìèíàþùèì òå, êîòîðûìè âëàäåþò
åãî ïðîòèâíèêè. Êàê æå òàê âûøëî?
Êàæäûé ðàç, êîãäà âû ïðåâðàùàå-
òåñü â ìîíñòðà, íà óì ïðèõîäèò ýòîò
âîïðîñ. Áîãàòîìó ñþæåòó åñòü ÷òî
îáåùàòü íàèáîëåå äîòîøíûì ãåé-
ìåðàì � íåìàëî ñåêðåòîâ æäåò èõ â
èãðå. Îáîéòèñü áåç ïðåâðàùåíèé,
÷òî âàæíî, íå óäàñòñÿ. Ìàëî òîãî,

ÇÀÁÈË ÑÍÀÐßÄ ß Â ÒÓØÊÓ ÄÐÓÃÀ...

Â èèãðå ÒÒîðêó ïïðåäñòîèò îîñâîèòü ïïÿòíàäöàòü ââèäîâ îîðóæèÿ. ÏÏîìèìî ññòàíäàðòíûõ ïïèñòîëåòîâ èè ààâòîìàòîâ ààðñåíàë
âêëþ÷àåò ââ ññåáÿ ððó÷íîé ïïóëåìåò MM60, ääâà ââèäà ããðàíàòîìåòîâ ((îáû÷íûé èè ððåàêòèâíûé) èè ññðåäñòâà ääëÿ ââåäåíèÿ ááëèæíåãî
áîÿ. ÐÐàçðàáîò÷èêè ããîâîðÿò, ÷÷òî ïïîñòàðàëèñü ññäåëàòü TThe SSuffering ääîñòîéíûì êêîíêóðåíòîì ññîâðåìåííûõ øøóòåðîâ ññ èèõ
ðàçíîîáðàçíûì ààðñåíàëîì, ïïîçâîëÿþùèì êêðåàòèâíî ððåøàòü ââîçíèêàþùèå ïïåðåä ããåéìåðîì ïïðîáëåìû. ÄÄàæå ååñëè
çàáûòü îîá aadventure-ýýëåìåíòàõ, TThe SSuffering: TTies TThat BBind îîáÿçàí ññòàòü óóâëåêàòåëüíîé èèãðîé.

Åùå ââ ïïåðâîé èèãðå ÒÒîðê óóìåë
ïðåâðàùàòüñÿ ââ ììîíñòðà ((ìåíÿÿ
îáëèê ííà ààëüòåðíàòèâíûé, ççàâè-
ñÿùèé îîò ììîðàëüíîé îîêðàñêè ððå-
øåíèé, ïïðèíèìàâøèõñÿ ããåðîåì
âî ââðåìÿ ïïðîõîæäåíèÿ), ýýòà èèäåÿ
ñîõðàíåíà èè ââ TThe SSuffering: TTies
That BBind. ÍÍàïðèìåð, ««çëîé
Òîðê» ññòàíîâèòñÿ óóæàñíîãî ââèäà
÷óäîâèùåì, ââîîðóæåííûì ííî-
æîì, àà ««íåéòðàëüíûé» �� ññëåãêà
òóïîâàòûì ããèãàíòîì ññ îîãðîìíû-
ìè êêóëàêàìè ââ êêà÷åñòâå ïïàòåíòî-
âàííîãî ññðåäñòâà ääëÿ ððåøåíèÿ
ïðîáëåì. 
Âñåì ááûë õõîðîø TThe SSuffering, ííî
ôè÷à ññ ïïðåâðàùåíèåì ÒÒîðêà ââ
ìîíñòðà èèñïîëüçîâàëàñü ííåäîïóñ-
òèìî ððåäêî. ÃÃåéìåðàì îîíà ííðàâè-
ëàñü, ííî ââîò ââ ÷÷åì ççàêîâûêà: ÷÷ó-
äîâèùå ááûëî ììåíåå ýýôôåêòèâíî
â ááîþ, ÷÷åì îîáû÷íûé ÒÒîðê-÷÷åëî-
âåê ññ ààâòîìàòîì èèëè ïïàðîé ïïèñòî-
ëåòîâ. ÏÏîýòîìó èèì ïïîëüçîâàëèñü
ðåäêî. ÐÐàçðàáîò÷èêè îîñîçíàëè
ñâîþ îîøèáêó èè ïïîäïðàâèëè ááà-
ëàíñ. ÌÌîíñòð ññòàë ççàìåòíî ññèëü-
íåå, àà ññ ïïàòðîíàìè êê îîñîáî ììîù-
íûì ââèäàì îîðóæèÿ ññòàë ííàáëþ-
äàòüñÿ ääåôèöèò. ÒÒàê ÷÷òî, êêàê ííè
êðóòè, àà ÷÷åëîâåêîì îîñòàòüñÿ, ííà-
äîëãî ííå ïïîëó÷èòñÿ. ÕÕî÷åøü ïïîáå-
äèòü ââðàãà �� ññòàíü èèì!

ÈÑÏÐÀÂËÅÍÈÅ
ÍÅÑÏÐÀÂÅÄËÈÂÎÑÒÈ
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×ÓÄÈÙÀ ÊÀÐÀÁÊÀÞÒÑß ÏÎ ÑÒÅÍÀÌ ÑÎÂÑÅÌ
ÊÀÊ ×ÓÆÈÅ ÈÇ ÎÄÍÎÈÌÅÍÍÎÃÎ ÔÈËÜÌÀ.

ÃÎÐÎÄÑÊÈÅ ÏÅÉÇÀÆÈ ÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ, ×ÒÎ ÝÒÎ
ÑÎÅÄÈÍÅÍÍÛÅ ØÒÀÒÛ. ÑÑÀÌÛÅ ÍÀÑÒÎßÙÈÅ.

«ÝÒÎ ÍÅ ÌÎß ÊÐÎÂÜ», �� ÁÐÎÑÀÅÒ ÍÅÁÐÅÆÍÎ
ÍÀØ ÃÅÐÎÉ. ÌÌÎÆÅÒ, ËÓÊÀÂÈÒ?

«ÝÉ, ËÛÑÛÉ, ÕÎ×ÅØÜ ÑÐÅÄÑÒÂÎ ÄËß ÐÎÑÒÀ
ÂÎËÎÑ?» �� ÏÏÐÈÂÛ×ÍÎ ØÓÒÈÒ ÒÎÐÊ.
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ÒÎÐÊ �� ÄÄÀËÅÊÎ
ÍÅ ÑÑÀÌÛÉ
ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÉ
ÃËÀÂÍÛÉ
ÃÅÐÎÉ. ÇÀÒÎ
ÂÍÓØÀÅÒ
ÓÂÀÆÅÍÈÅ.

÷òî ðÿäîâûå âðàãè èíîãäà ñòàíîâÿò-
ñÿ ñëèøêîì íàçîéëèâûìè, òàê â èã-
ðå åùå è åñòü íåïðîõîäèìûå îáû÷-
íûì îáðàçîì ìåñòà. Ñëîìàòü îñîáî
ïðî÷íîå ïðåïÿòñòâèå èëè æå ðàçîá-
ðàòüñÿ ñ áîññîì ìîæåò òîëüêî ìó-
òèðîâàâøèé Òîðê. Íàêîíåö, ê íî-
âîââåäåíèÿì â ãåéìïëåå ìîæíî îò-
íåñòè è ýëåìåíòû «øóòåðà íà ðåëü-
ñàõ». Íàïðèìåð, â îäíîé èç ñöåí
Òîðê çàïðûãèâàåò â êóçîâ ãðóçîâè-
êà, ïîäáåãàåò ê óñòàíîâëåííîìó
òàì ïóëåìåòó è íà÷èíàåò ðàññòðå-
ëèâàòü ïðåñëåäóþùèå ãåðîÿ òðàíñ-
ïîðòíûå ñðåäñòâà. Ëþáèòåëÿì êðà-
ñî÷íûõ ñïåöýôôåêòîâ ïîíðàâèòüñÿ,
êàê îíè ñèìïàòè÷íî óíè÷òîæàþòñÿ
ïîñëå ïîïàäàíèÿ â áåíçîáàê. Â îñî-
áî óäà÷íûõ ñëó÷àÿõ ðàçíåñåííûé
íà êóñêè ãðóçîâèê íàíîñèò ïîâðåæ-
äåíèÿ ñîñåäÿì � òàê âîçíèêàåò öåï-
íàÿ ðåàêöèÿ âçðûâîâ â ëó÷øèõ òðà-
äèöèÿõ Burnout.

ÆÈÇÍÜ Â ÇÀÊÎÓËÊÅ 
ÍÀÏÐÎÒÈÂ
Åùå íà E3 2005 ìû îáðàòèëè âíè-
ìàíèå, ÷òî èãðà ïî ñòèëþ íåìàëî

ïîõîäèò íà Condemned: Criminal
Origins äëÿ Xbox 360. Òåìà çàáû-
òûõ ïîëèöèåé, ñîöèàëüíûìè ñëóæ-
áàìè è ïðåññîé çàêîóëêîâ áîëüøî-
ãî ãîðîäà, êëîàêè, èçíàíêè ñ÷àñò-
ëèâîãî îáùåñòâî ïîòðåáëåíèÿ, îò-
ëè÷íî ðàñêðûòà â îáîèõ ïðîåêòàõ.
×òî óäèâèòåëüíî, êà÷åñòâîì ãðà-
ôèêè The Suffering: Ties That Bing
íåìíîãèì óñòóïàåò áîëåå ñîâåð-
øåííîìó, êàçàëîñü áû, êîíêóðåíòó.
Âåðñèè äëÿ PlayStation 2 è Xbox
èäåíòè÷íû � òå æå ìîäåëè ëîêà-
öèé è ïåðñîíàæåé, òà æå ÷àñòîòà
ñìåíû êàäðîâ. Âûãëÿäÿùèé òî ëè
êàê àä íà çåìëå, òî ëè ïîñòàïîêà-
ëèïòè÷åñêèå ðàçâàëèíû, Áàëòèìîð
îñâåùåí îãíåì ãîðÿùèõ çäàíèé è
ïîãðóæåí â òóìàííóþ äûìêó ñïå-
öýôôåêòîâ.
Áðîäèòü ïî çàêîóëêàì ãîðîäà ïðè-
äåòñÿ áåç ñòðîãîãî äåëåíèÿ íà
óðîâíè. Ðàçðàáîò÷èêè õîòåëè ñîç-
äàòü åäèíûé ìèð áåç èñêóññòâåí-
íûõ îãðàíè÷åíèé. Îíè ïîñâÿòèëè
íåìàëî âðåìåíè èçó÷åíèþ íåîáõî-
äèìûõ èì óëèö â ðåàëüíîì ìèðå �
êàê â æèëûõ êâàðòàëàõ, òàê è â ïðî-

ìûøëåííûõ çîíàõ. Íå îáîøëîñü è
áåç ïîäçåìíûõ òîííåëåé è çàáðî-
øåííûõ çäàíèé � ìåñò, êóäà èíûå
ëþäè ïîáîÿòñÿ çàéòè, äàæå åñëè áó-
äóò óâåðåíû: íèêàêèå ìîíñòðû òàì
íå ïðÿ÷óòñÿ. Ñîáñòâåííî èãðà íà÷è-
íàåòñÿ â ðàéîíå ïîðòà (ïîçæå ãåé-
ìåð ïîñåòèò åãî åùå ðàç) � îí íåñ-
êîëüêî îòëè÷àåòñÿ îò ëîêàöèé, êî-
òîðûå Òîðêó ïðåäñòîèò ïîñåòèòü.
Âåñåëåå, åñëè ìîæíî òàê âûðàçèòü-
ñÿ. Íî ïàñòîðàëüíûõ ïåéçàæåé ñ
îâå÷êàìè â The Suffering: Ties That
Bind íåò è áûòü íå ìîæåò.
Çàâåðøàÿ ñâîé ðàññêàç îá èãðå,
õî÷åòñÿ íàïîìíèòü î òîì, ÷òî â
êîíöå ãîäà íà PlayStation 2 âûéäåò
Resident Evil 4, ãîòîâèòñÿ ê èçäà-
íèþ ëîêàëèçîâàííûé Fatal Frame 3
(Project Zero 3); íå ñòîèò çàáûâàòü
òàêæå î Condemned: Criminal
Origins è F.E.A.R. Ïîâëèÿåò ëè ýòî
íà ïðîäàæè The Suffering: Ties That
Bind? Âðÿä ëè. Surreal Software
óäàëîñü íàéòè ñâîþ ñîáñòâåííóþ
íèøó â æàíðå survival horror, è èñ-
òîðèÿ î Òîðêå íàâåðíÿêà ñòàíåò
òðèëîãèåé. 

Ê ííîâîââåäåíèÿì ââ ããåéìïëåå ììîæíî îîòíåñòè èè 
ýëåìåíòû «øóòåðà ííà ððåëüñàõ».

ÌÎÍÑÒÐÛ ÐÅØÈËÈ ÏÏÎÂÒÎÐÈÒÜ ÏÏÎÄÂÈÃ ÍÍÅÎ
ÈÇ ««ÌÀÒÐÈÖÛ». ÍÍÅ ÏÏÎËÓ×ÈËÎÑÜ.
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Ñ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÒÒÎÑÒÅÐÀ ÌÌÎÆÍÎ
ÏÎÄÆÀÐÈÂÀÒÜ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÕÕËÅÁ...

Hitman:
Blood Money

ËËþþääèè òòààêêîîéé îîïïààññííîîéé
ïïððîîôôååññññèèèè,, êêààêê óó ÀÀããååííòòàà ¹¹4477,,
ääîîëëããîî ííåå ææèèââóóòò.. ÀÀ ËËûûññîîììóó ââññåå
ííèèïïîî÷÷ååìì �� ççààêêààççûû ââûûïïîîëëííÿÿååòò

ááóóääòòîî ññååììåå÷÷êêèè ëëóóççããààååòò..



43

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox 
ÆÀÍÐ: stealth action 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: IO Interactive 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà 
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PLAYSTATION 2 XBOXGAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÊÀÐÒÈÍÊÀ Â ÊÀÐÒÈÍÊÅ

Âñå ïïðåäûäóùèå ÷÷àñòè
«Õèòìàíà» òòåðçàë îîäèí èè
òîò ææå ííåäóã. ÊÊîãäà ííà
óðîâíå ïïîäíèìàëàñü òòðå-
âîãà, èèãðîêó îîñòàâàëîñü
òîëüêî ããàäàòü, ÷÷òî ææå îîí
ñäåëàë ííå òòàê. HHitman:
Blood MMoney îîò ýýòîãî, ííà-
êîíåö-òòî, ââûëå÷èëè. ÊÊîã-
äà îîêàçàâøèéñÿ ííå ââ òòî
âðåìÿ èè ííå ââ òòîì ììåñòå
ïîëèöåéñêèé ññëó÷àéíî
îáíàðóæèâàåò ïïðèêîðíóâ-
øèé ââ ááàêå òòðóï, ýýòà
ñöåíêà ääåìîíñòðèðóåòñÿ ââ
ìàëåíüêîì ääîïîëíèòåëü-
íîì îîêîøêå. ÒÒåïåðü ââû
áóäåòå ççíàòü, êêîìó ììñòèòü
çà èèçëèøíþþ ííàáëþäà-
òåëüíîñòü...

Ãîðå-êêèëëåð ððèñêóåò ññíèñêàòü ññåáå ííàñòîëüêî ããðîìêóþ ññëàâó, ÷÷òî
îáûâàòåëè ííà óóëèöàõ ããîðîäà ññ êêðèêàìè ïïîáåãóò îîò ííåãî ïïðî÷ü ..

ÒÂÎÉ ÍÎÌÅÐ 47-ÎÉ

ÂÂ îò óóæå ïïÿòü ëëåò êêàê IIO
Interactive ææåñòîêî ýýêñïëóà-
òèðóåò 447-ããî: ííè îîòïóñêà òòå-

áå, ííè õõîòÿ ááû îîòãóëîâ. ÀÀ ððàáîòû
ãîä îîò ããîäà ëëèøü ääîáàâëÿåòñÿ. ÈÈ
âåäü ççà ââñå ýýòî ââðåìÿ ËËûñûé ííè
êîïåéêè ííå ïïîëó÷èë ççà ««òðóäû ññâîè
ïðàâåäíûå», ññâÿçàííûå, ììåæäó
ïðî÷èì, ññ ððèñêîì ääëÿ ææèçíè. ÂÂ
Hitman: BBlood MMoney ææàäíîâàòûå
äåâåëîïåðû, ííàêîíåö, ïïîøëè
íàâñòðå÷ó òòðóäÿùåìóñÿ.

ÎÒ ÇÀÐÏËÀÒÛ ÄÎ ÇÀÐÏËÀÒÛ
Ôèíàíñû � ãëàâíîå íîâøåñòâî ñå-
ðèè, êîòîðîå äîëæíî èçðÿäíî ïåðåê-
ðîèòü è äîïîëíèòü èãðîâîé ïðîöåññ.
Êàæäîå óäà÷íîå óáèéñòâî îòíûíå
ùåäðî îïëà÷èâàåòñÿ ìèñòè÷åñêèì
Àãåíòñòâîì. Äà-äà, íåñìîòðÿ íà íå-
âûíîñèìûå óñëîâèÿ òðóäà, ìåñòî
ðàáîòû 47-îé òàê è íå ñìåíèë.
Ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ñïîñîáîâ
ïîòðàòèòü çàðàáîòàííûå ñâîèì ïî-
òîì è ÷óæîé êðîâüþ áàêñû. Ïåð-

âûé è ñàìûé î÷åâèäíûé � ïîïîë-
íåíèå àðñåíàëà. Ïîëîæèâ ñîòðóä-
íèêó äîñòàòî÷íî ñòàáèëüíóþ çàðï-
ëàòó, Àãåíòñòâî ëèøèëî åãî ðÿäà
êó÷è ñîöèàëüíûõ ëüãîò, â òîì ÷èñ-
ëå � áåñïëàòíîãî îðóæèÿ. Âïðî÷åì,
åäèíîæäû êóïëåííàÿ âèíòîâêà áó-
äåò âåðîé è ïðàâäîé ñëóæèòü äî
êîíöà ñâåòà, òàê ÷òî ïðèîáðåòàòü
íîâîå îðóæèå ïåðåä êàæäîé ìèññè-
åé � íåîïðàâäàííîå ðàñòî÷èòåëü-
ñòâî. Äðóãîå äåëî � àïãðåéäû. IO

Çà ããîäû ññóùåñòâîâàíèÿ èè óóáèé-
ñòâåííîé ääåÿòåëüíîñòè ËËûñîãî ââñå
ïðèâûêëè ííàçûâàòü ååãî 447-ìì. ÍÍî îîò-
êóäà ââçÿëèñü ýýòè ööèôðû? ÒÒîëüêî ëëè
èç ííàçâàíèÿ ïïåðâîé ÷÷àñòè ññåðèè ��
Hitman: CCodename 447. ÍÍà ññàìîì ääå-
ëå ÷÷åòâåðêà èè ññåìåðêà �� ïïîñëåäíèå
öèôðû ääëèííîãî øøòðèõêîäà ��
640509-0040147 �� ïïðîïå÷àòàííîãî ííà
áëåñòÿùåì ççàòûëêå êêèëëåðà. 

PC
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Hitman: BBlood MMoney
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ÌÛ ÕÎÒÈÌ ÇÍÀÒÜ ÂÑÅ!

Ñåðèÿ HHitman ííèêîãäà ííå
áûëà ííàáîðîì ììèññèé ññ
áåçäóìíûìè, ííåìîòèâèðî-
âàííûìè óóáèéñòâàìè. ÑÑ ññà-
ìîãî ííà÷àëà ññâîåé ââèðòó-
àëüíîé ææèçíè 447-îîé îîêàçàë-
ñÿ ââòÿíóò ââ ããðÿçíûå èèãðû
ñèëüíûõ ììèðà ññåãî. ÎÎäíàêî,
óñïåøíî ïïðîãëîòèâ òòðè ÷÷àñ-
òè, ììû ääî ññèõ ïïîð ííå èèìååì
ïîëíîé êêàðòèíû ïïðîèñõîäÿ-
ùåãî. ÂÂ ííîâîì õõèòå ððàçðà-
áîò÷èêè îîáåùàþò îîòâåòèòü
íà ììíîãèå ââîïðîñû, ïïîçíà-
êîìèòü ííàñ ññ ííîâûìè èè îîáÿ-
çàòåëüíî ññâåñòè ññî ññòàðûìè
ãåðîÿìè.

ËÛÑÛÉ, ÌÌÅÆÄÓ
ÏÐÎ×ÈÌ, ÑÑÎÕÐÀÍßÅÒ
ÕËÀÄÍÎÊÐÎÂÈÅ ÂÂ
ÏÐÈÑÓÒÑÒÂÈÈ ÄÄÀÆÅ
ÑÀÌÛÕ
ÎÁÎËÜÑÒÈÒÅËÜÍÛÕ
ÊÐÀÑÀÂÈÖ.
ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ,
ÏÎ×ÅÌÓ...

çàãîòîâèëà áîëåå ïîëóñîòíè âñå-
âîçìîæíûõ ïðèìî÷åê äëÿ ñìåðòî-
íîñíûõ ñòâîëîâ, ñðåäè êîòîðûõ
ðàçëè÷íûå îïòè÷åñêèå ïðèöåëû,
ãëóøèòåëè, ïëàìåãàñèòåëè,
êîíñòðóêòîðñêèå «ïðèäóìêè» äëÿ
óìåíüøåíèÿ ìàññû îðóæèÿ è îòäà-
÷è ïðè âûñòðåëå.
Íåìàëûå ñðåäñòâà ïðèäåòñÿ ïîò-
ðàòèòü è íà áåçîïàñíîñòü Ëûñîãî.
Êàê íè êðóòè, à âíåøíîñòü ó ïàðíÿ
êîëîðèòíàÿ. Âû ñàìè-òî ÷àñòî
âñòðå÷àåòå ëûñûõ êàê êîëåíî âåð-
çèë ñî øòðèõêîäîì íà çàãðèâêå?
Âîò è ìåñòíûå îáûâàòåëè íîðîâÿò
çàïîìíèòü êèëëåðà è âî âñåõ äåòà-
ëÿõ îáðèñîâàòü åãî ïîëèöèè.
Ñîâåðøåííî ëèøíÿÿ äëÿ 47-ãî èç-
âåñòíîñòü èçìåðÿåòñÿ ïàðàìåòðîì
Notoriety, äîñëîâíî � äóðíàÿ ñëàâà.
Ïîïóëÿðíîñòü íàåìíèêà çàâèñèò îò
óñïåøíîñòè åãî ìèññèè. Ïðîâåäåí-
íàÿ áåç ñó÷êà, áåç çàäîðèíêè îïå-
ðàöèÿ çàñòàâèò ïîëèöèþ ðàçìûø-
ëÿòü íàä íåïîíÿòíîé ÷åðåäîé ñìåð-

òåé. À âîò óëè÷íûå ïåðåñòðåëêè,
çàõâàò è ëèêâèäàöèÿ çàëîæíèêîâ,
âçðûâû è ôåéåðâåðêè îáåñïå÷èâà-
þò ïðÿìî-òàêè ãîëëèâóäñêóþ èçâå-
ñòíîñòü. Âñå ãàçåòû áóäóò ïåñòðèòü
ôîòîðîáîòàìè 47-ãî è ïðèóêðàøåí-
íûìè îïèñàíèÿìè êðîâàâûõ çëîäå-
ÿíèé. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ïîäîáíûé
íåïðîôåññèîíàëèçì îáåðíåòñÿ
åùå è íåìàëûì øòðàôîì. Âåäü
ïîñëå òàêîé ôååðèè Àãåíòñòâó ïðè-
äåòñÿ çàìåòàòü ñëåäû, à ýòî äåëü-
öå òîæå âëåòèò â êîïåå÷êó.
Õîòÿ, êîíå÷íî, 47-îé � ìóæ÷èíà ñà-
ìîñòîÿòåëüíûé, ìîæåò è ñàì î ñå-
áå ïîçàáîòèòüñÿ. Íàïðèìåð, ïðèîá-
ðåñòè íîâûå äîêóìåíòû èëè ïðèêó-
ïèòü ïîëèöåéñêóþ ëåíòó, êîòîðîé
îïå÷àòûâàþòñÿ ìåñòà ïðåñòóïëå-
íèé. Íàêëååííàÿ â íóæíîì ìåñòå,
îíà çàäåðæèò íå ñëèøêîì ñìåêà-
ëèñòûõ ïîæèðàòåëåé ïîí÷èêîâ. Íî
è òóò, êàê ãîâîðèòñÿ, íå ïîäìà-
æåøü � íå ïîåäåøü. À ïîòîìó ïðà-
âà íà áåçäåéñòâèå ó êèëëåðà íåò.

Èçâåñòíûé ëîçóíã â îòíîøåíèè íà-
øåãî ãåðîÿ çâó÷èò òàê: «Êòî íå ðà-
áîòàåò, òî íå æèâåò».
Íàêîíåö, ïîñëåäíÿÿ èç ðàññåêðå-
÷åííûõ íà ñåãîäíÿ ðàñõîäíûõ ñòà-
òåé � ïîêóïêà èíôîðìàöèè. Íà
ïðîòÿæåíèè íåñêîëüêèõ ñåðèé ðàç-
ðàáîò÷èêè óâåðåííî ðàñøèðÿþò
ïîëå äëÿ òâîð÷åñêîé äåÿòåëüíîñ-
òè. Â Hitman: Blood Money âàðèàí-
òû âûïîëíåíèÿ îäíîãî è òîãî æå
çàäàíèÿ ðàñïëîäÿòñÿ â òàêîì êî-
ëè÷åñòâå, ÷òî èãðîêó ïîçâîëÿò
ïðèîáðåòàòü ñîâåòû, â äåòàëÿõ
ðàñêðûâàþùèå ðàçíûå ñïîñîáû
óáèéñòâà. Âïðî÷åì, íàì-òî ñ âàìè
îíè íè ê ÷åìó. Ñ òàêèì ïðàêòè÷åñ-
êèì áàãàæîì çà ïëå÷àìè ìû ñàìè
êîãî õî÷åøü íàó÷èì ýòîìó êðîâà-
âîìó ðåìåñëó...

ÎÄÍÀÆÄÛ Â ÏÀÐÈÆÅ...
Íà ýòîò ðàç êèëëåð ñîñðåäîòî÷èò-
ñÿ íà äåÿòåëüíîñòè â ÑØÀ. Åãî
æäåò âñåãî íåñêîëüêî êîìàíäèðî-

Ó ÍÍÅÃÎ ÐÐÎÃÀ ÐÐÀÑÒÓÒ,
À ÎÎÍ ÑÑÌÅÅÒÑß.
ÄÎÌÎÉ ÍÍÀÄÎ
ÁÅÆÀÒÜ, ÊÊ ÆÆÅÍÅ!

ÝÒÎ ÍÍÅ ÌÌÎÉ ÏÏÅÉÄÆÅÐ
ÓÏÈÐÀÅÒÑß ÒÒÅÁÅ ÂÂ ÁÁÎÊ...

ÏÈÑÒÎËÅÒÛ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÞÒÑß ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÄÄËß ÑÑÒÐÅËÜÁÛ.
ËÛÑÛÉ ÍÍÀÓ×ÈËÑß ÌÌÎËÎÒÈÒÜ ÂÂÐÀÃÎÂ ÐÐÓÊÎßÒÊÎÉ.
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Hitman: BBlood MMoney

ÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

âîê çà ïðåäåëû Øòàòîâ, âî âðåìÿ
îäíîé èç êîòîðûõ àãåíò ïîñåòèò
Ïàðèæñêèé Îïåðíûé Òåàòð. Ïðè-
ÿòíî, ÷òî ñîçäàòåëè «Õèòìàíà» íå
òàÿòñÿ îò ïðåññû, à ðåãóëÿðíî äå-
ìîíñòðèðóþò ñâîè íàðàáîòêè. Ïðî
îñîáåííîñòè ãåéìïëåÿ îíè ðàññêà-
çûâàëè íà ïðèìåðå äâóõ óæå ñîá-
ðàííûõ ìèññèé. Èòàê...
Èãðîâûå îáëàñòè çäîðîâî ïðåîá-
ðàçèëèñü. Âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ
ïðàâäîïîäîáíîìó ïîâåäåíèþ
«ãðàæäàíñêèõ ëèö» è ìàêñèìàëüíî
ïðèáëèæåííîé ê äåéñòâèòåëüíîñòè

àðõèòåêòóðå. Èìåííî ïðàâäîïîäî-
áèå è ïîäêèäûâàåò èãðîêó óéìó
ðåøåíèé îäíîé çàäà÷êè.
Òàê, âèçèò Ëûñîãî â òåàòð äîëæåí
îêîí÷èòüñÿ ñìåðòüþ îäíîãî èç àê-
òåðîâ. Êîìó áåäíÿãà óñïåë íàñî-
ëèòü, èñòîðèÿ óìàë÷èâàåò, íî çà-
êàç íà íåãî óæå îôîðìëåí. Óáèé-
öà, êîíå÷íî, ìîæåò âîñïîëüçî-
âàòüñÿ êëàññè÷åñêîé ñõåìîé: ïóñ-
òèòü æåðòâå ïóëþ â ëîá, óþòíî
ïðèìîñòèâøèñü íà ãàëåðêå ñ âèí-
òîâêîé â îáíèìêó. Îäíàêî ïîäîá-
íûé ðàñêëàä ÷ðåâàò îñëîæíåíèÿ-

ìè íà âûõîäå: ïîäíèìåòñÿ ïàíèêà,
íà÷íåòñÿ îáûñê... Åñòü áîëåå òîí-
êèé ñïîñîá. Ïî ñöåíàðèþ îïåðû
æåðòâó 47-ãî óáèâàþò íà ñöåíå,
ñòðåëÿÿ èç áóòàôîðñêîãî ïèñòîëå-
òà. Àêêóðàòíî çàìåíèâ èãðóøå÷-
íûé ïóãà÷ íàñòîÿùåé «Áåðåòòîé»,
êèëëåð ìîæåò ïåðåëîæèòü ãðÿçíóþ
ðàáîòó íà ñîâåðøåííî ïîñòîðîí-
íåå ëèöî. Ïðè ýòîì áåñïðåïÿò-
ñòâåííî ñêðûòüñÿ, ïîëó÷èòü ïðè-
ëè÷íûé ãîíîðàð, à ìîæåò (÷åì
÷åðò íå øóòèò, ïîêà ñâÿòûå-òî
ñïÿò?) è ïðåìèàëüíûå.

47-îîé ññìîæåò ÷÷èòàòü ããàçåòû. ÏÏðè-
÷åì ääåëàòü ýýòî îîí ááóäåò ââîâñå ííå
èç ïïðàçäíîãî ëëþáîïûòñòâà. ÂÂåäü
åñòü øøàíñ ííàéòè ââ ññòàòüÿõ êêðàéíå
ïîëåçíóþ, àà òòî èè ææèçíåííî ââàæíóþ
èíôîðìàöèþ! ÍÍàïðèìåð, èèç ððàñ-
ñêàçà ææóðíàëèñòà îî ââèçèòå êê ììåñò-
íîìó ïïîðíî-êêîðîëþ ââû óóçíàåòå,
÷òî òòîò ââñþäó òòàñêàåò ççà ññîáîé
êàðìàííóþ ññîáà÷êó. ÊÊîãäà ââàì ççà-
êàæóò îîçàáî÷åííîãî ääåäà, ââ ïïåð-
âóþ îî÷åðåäü ííóæíî óóáðàòü ììîïñà.
Âåäü ïïñèíà ììîæåò ââñþ êêîíñïèðà-
öèþ ííàðóøèòü!

È ÓÁÈÉÖÛ 
×ÈÒÀÞÒ ÃÀÇÅÒÛ...
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ÒÛ ÍÍÅ ÓÓÂÀÆÀÅØÜ ÅÅÅ,
ÇÍÀ×ÈÒ, ÒÒÛ ÍÍÅ
ÓÂÀÆÀÅØÜ ÌÌÅÍß.
ÕÎ×ÅØÜ ÂÂÎÉÍÛ? ÒÒÛ
ÅÅ ÏÏÎËÓ×ÈØÜ!

ÈÇÁÀËÎÂÀÍÛ ÔÔÐÀÍÖÓÇÛ ÒÒÈÕÎÉ ÆÆÈÇÍÜÞ.
Ó ÍÍÀÑ ÁÁÛ ËËÛÑÎÃÎ ÌÌÓÆÈÊÀ ÂÂ ××ÅÐÍÎÌ ÊÊÎÑ-
ÒÞÌÅ, ××ÅÐÍÛÕ ÏÏÅÐ×ÀÒÊÀÕ ÈÈ ÑÑ ××ÅÐÍÛÌ
ÄÈÏËÎÌÀÒÎÌ ÅÅÙÅ ÍÍÀ ÏÏÎÄÕÎÄÅ ÊÊ ÒÒÅÀÒÐÓ
ÑÊÐÓÒÈËÈ. ÒÒÀÊ, ÍÍÀ ÂÂÑßÊÈÉ ÑÑËÓ×ÀÉ...

ÃËÀÂÃÅÐÎÉ �� ÐÐÀÇÍÎÑÒÎÐÎÍÍÅ ÐÐÀÇÂÈÒÀß ÍÍÀÒÓÐÀ.
ÁÅÉÑÁÎË ÒÒÎÆÅ ÂÂÕÎÄÈÒ ÂÂ ÑÑÔÅÐÓ ÅÅÃÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑÎÂ. 

ÍÓ, ÂÂ ÏÏÐÈÍÖÈÏÅ, ÒÒÀÊ ÒÒÎÆÅ
ÌÎÆÍÎ ÇÇÍÀÊÎÌÈÒÜÑß...
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Hitman: BBlood MMoney
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Êîãäà ììû ííà÷èíàëè ððàáîòàòü ííàä
ñòàòüåé, EEidos ññâåòèëàñü ððåøè-
ìîñòüþ ââûïóñòèòü HHitman: BBlood
Money ââ ýýòîì ããîäó. ÎÎäíàêî ççà ïïàðó
äíåé ââñå èèçìåíèëîñü. ÎÎïðàâäûâàÿ
ñâîå ððåøåíèå ííåîáõîäèìîñòüþ
«ìàêñèìèçèðîâàòü ïïîòåíöèàë»
ïðîåêòà, èèçäàòåëüñòâî ïïåðåíåñëî
ðåëèç ííà ññëåäóþùèé ããîä. ÐÐàçðà-
áîò÷èêè, ììåæ òòåì, òòðóäÿòñÿ, ííå
ïîêëàäàÿ ððóê. ÂÂñìîòðèòåñü ââ ããëàçà
ïðîäþñåðà ÀÀäàìà ËËýÿ. ÄÄóìàåòå,
ñêîëüêî îîí ññåãîäíÿ ññïàë?

ÓÁÈÉÖÀ ÍÅ ÎÏÀÇÄÛÂÀÅÒ,
ÓÁÈÉÖÀ ÇÀÄÅÐÆÈÂÀÅÒÑß...

Åùå áîëåå èçîùðåííûå è æåñòî-
êèå äåéñòâèÿ êèëëåðà IO èçîáðà-
çèëà â çàëàõ ýëèòíîãî êàçèíî.
Òàì àãåíò, ïðåæäå ÷åì íàâåñòèòü
æåðòâó, çàìèíèðîâàë ëèôò. Âû-
ïîëíèâ çàêàç, óáèéöà ðåøèë ëèê-
âèäèðîâàòü âñåõ âèäåâøèõ åãî
ñâèäåòåëåé, äëÿ ÷åãî àêòèâèðî-
âàë ïîæàðíóþ ñèãíàëèçàöèþ. Ïî-
ñåòèòåëè êàçèíî äðóæíî ðâàíóëè
ê ëèôòó. Âèäèìî, îíè íèêîãäà íå
÷èòàëè ïðàâèë áåçîïàñíîñòè,
ïðåäïèñûâàþùèõ â ñëó÷àå ïîæà-
ðà ïîëüçîâàòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
ëåñòíèöåé. Ïðîãðåìåâøèé âçðûâ
îäíèì ìàõîì îòïðàâèë âñåõ î÷å-
âèäöåâ íà òîò ñâåò.

ÐÓÊÈ � ËÓ×ØÈÉ 
ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒ...
Íå òîëüêî èãðîâîé ìèð îáðåë íå-
áûâàëîå ïðàâäîïîäîáèå, íî è ïî-
âåäåíèå ñàìîãî 47-ãî ñòàëî êóäà
åñòåñòâåííåå, ñ ïîïðàâêîé íà òî,
÷òî îí íàåìíûé óáèéöà. Òåïåðü
äîñòàâ èç-çà ïîÿñà ïèñòîëåò, Ëû-
ñûé íå ðàçìàõèâàåò èì íà ëþäÿõ
ñ äåòñêîé íåïîñðåäñòâåííîñòüþ.
Íàïðîòèâ, ìàòåðûé íàåìíèê ïðè-
æèìàåò îðóæèå ê íîãå, òàê ÷òî
ïðîñòîé îáûâàòåëü è íå ñðàçó
ïðèìåòèò âîðîíåíûé ñòâîë. Êðî-
ìå âñåâîçìîæíûõ ïóøåê, àðñå-
íàë íàøåãî ãåðîÿ ïîïîëíèëñÿ íå-
âèííûìè, íà ïåðâûé âçãëÿä,
ïðåäìåòàìè. 47-îé ñïîñîáåí
ïðåâðàòèòü â îðóäèå óáèéñòâà äà-
æå øàðèêîâóþ ðó÷êó! Ïóñòü ýòî
ñîâñåì íå èçÿùíî, çàòî óäîáíî.
Äà è î êàêîì èçÿùåñòâå ìîæíî
ãîâîðèòü ïîñëå ìÿñíèöêîãî êðþ-
êà? Ãîëûìè ðóêàìè óáèéöà òîæå
ìîæåò íàòâîðèòü äåë áëàãîäàðÿ
òîìó, ÷òî îñâîèë íåñêîëüêî ïðèå-
ìîâ ìãíîâåííîãî îáåçîðóæèâà-
íèÿ ïðîòèâíèêà. Îòíûíå çàðâàâ-
øèéñÿ îõðàííèê, óïèðàþùèé

ñòâîë Ëûñîìó ïðÿìî â ëîá � äà-
ëåêî íå êîðîëü ïîëîæåíèÿ. 

ØÅÉÄÅÐÍÛÅ ÐÀÄÎÑÒÈ
Ðàçðàáîò÷èêè â êîòîðûé ðàç èñ-
ïîëüçóþò Glacier Engine. Âïðî÷åì,
ãðàôè÷åñêèå òåõíîëîãèè IO íå
ñòîÿò íà ìåñòå, è ïîñëåäíÿÿ èí-
êàðíàöèÿ Glacier ææåò ñåò÷àòêó
ãëàçà âñåìè íîâîìîäíûìè ñïå-
öýôôåêòàìè. Êàê è â ëþáîì ýêø-
íå ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà, âî
ãëàâó óãëà ñòàâèòñÿ äåòàëèçàöèÿ
ãëàâãåðîÿ è ðàáîòà ñî ñâåòîì.
Áëàãîäàðÿ ïîääåðæêå øåéäåðîâ
òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ è ïîëèãîíàëü-
íîìó èçîáèëèþ, ñ ïîñòàâëåííûìè
çàäà÷àìè äâèæîê ñïðàâëÿåòñÿ íà
«óðà». Ó ðàñïîëîæèâøåãîñÿ ïðÿ-
ìî ïîä ëàìïîé 47-ãî ãëàçíûå âïà-
äèíû, ðóêè è ãóáû îêàçûâàþòñÿ â
åñòåñòâåííîé òåíè. Îòïîëèðîâàí-
íûé äî áëåñêà ñòâîë îðóæèÿ îòðà-
æàåò ñâåò, à ãðóáûå òåñàíûå ñêà-
ìåéêè, êàê è ïîëîæåíî, âûãëÿäÿò
ìàòîâûìè. Âñå ýòî, êàê ñïðàâåä-
ëèâî çàìåòèë â èíòåðâüþ íàøåìó
æóðíàëó ïðîäþñåð èãðû Àäàì
Ëýé (Adam Lay), «îáåñïå÷èâàåò
ïðàâäó æèçíè».

ÓÐÀ ÄÎËÃÎÆÈÒÅËÞ!
Ñ÷àñòëèâî äîæèâ äî ÷åòâåðòîãî
ýïèçîäà, Hitman íå òîëüêî ñîõðà-
íèë ïîêëîííèêîâ, íî è íå óðîíèë
äîñòîèíñòâî â ãëàçàõ ïðåññû. À
ýòèì, ìåæäó ïðî÷èì, äàëåêî íå
êàæäûé ìíîãîñåðèéíûé ïðîåêò
ïîõâàñòàòüñÿ ìîæåò. Êàçàëîñü,
Hitman: Contracts âûæàë âñå ëó÷-
øåå èç ñåðèè, è äàëüøå ñî÷èíÿòü
óæå ïîïðîñòó íå÷åãî. Àí íåò, â IO
íàøëè, ÷åì ïîòåøèòü æàæäóùóþ
àäðåíàëèíà è êðîâè ïóáëèêó. Íó
à ìû ëèøü ìîæåì ïîæåëàòü àâ-
òîðàì óñïåøíî çàâåðøèòü íà÷à-
òóþ ðàáîòó!

È ÇÀ×ÅÌ
ÏÐÈÊÐÛÂÀÅÒÑß-ÒÒÎ?
Â ÒÀÊÎÌ ÍÀÐßÄÅ
ÒÎËÊÓ ÎÒ ÝÒÎÃÎ
ÌÀËÎ.

ÇÀÆÌÈÒÅ ÍÍÎÑ
È ÃÃÐÎÌÊÎ, ÑÑ

×ÓÂÑÒÂÎÌ
ÏÐÎÈÇÍÅÑÈÒÅ:

«À ÄÄÅÒßÌ ÂÂ
ÝÒÎ ÈÈÃÐÀÒÜ

ÍÅËÜÇß, ÇÇÄÅÑÜ
ÌÍÎÃÎ ÊÊÐÎÂÈ

È ÃÃÎËÛÕ
ÒÅÒÎÊ!»

Â ÄÄÅÒÑÒÂÅ ÎÎÍ ÌÌÍÎÃÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ
ÏÐÎÂÎÄÈË ÍÍÀ ÑÑÒÐÎÉÊÅ. 

ËÛÑÛÉ ÐÐÅØÈË, ××ÒÎ ÑÑÏÐßÒÀËÑß.
ÊÎÏ ÑÑÄÅËÀË ÂÂÈÄ, ××ÒÎ ÍÍÅ ÇÇÀÌÅÒÈË.





ÅÑËÈ ××ÅÑÒÍÎ, ««WARDROBE»  ÂÂ
ÍÀÇÂÀÍÈÈ �� ÍÍÈÊÀÊÎÉ ÍÍÅ

«ÂÎËØÅÁÍÛÉ ØØÊÀÔ».
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÊÊÈÍÎÏÐÎÊÀÒ×ÈÊÈ

ÏÅÐÅÌÓÄÐÈËÈ. 
Â ÐÐÓÑÑÊÎÌ ÏÏÅÐÅÂÎÄÅ ÊÊÍÈÃÈ

ÎÍ ÏÏËÀÒßÍÎÉ, ÊÊÀÊ ÈÈ
ÏÎËÎÆÅÍÎ.

Õðîíèêè Íàðíèè: 
Ëåâ, Êîëäóíüÿ è Âîëøåáíûé øêàô
(The Chronicles of Narnia: The Lion, The Witch and The Wardrobe)

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&ÑÏÅÖ
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ÂÂ ðåìÿ èè ììåñòî ääåéñòâèÿ: ââåñíà,
Âåëèêîáðèòàíèÿ, ããîðîäîê ÍÍàòñ-
ôîðä ïïîä ÌÌàí÷åñòåðîì ((òåì, êêî-

òîðûé ííå ÞÞíàéòåä). ÍÍàòñôîðä ïïî ààíã-
ëèéñêèì ììåðêàì �� ääåðåâíÿ ääåðåâíåé:
êðóãîì ïïîëÿ, ëëåñà, ççàéöû èèç-ïïîä ííîã
òàê èè øøìûãàþò. ÇÇäåñü ääèñíååâöû
ïðåäñòàâëÿþò èèãðîâûì ææóðíàëèñòàì
«Õðîíèêè ÍÍàðíèè», îîäíîâðåìåííî
ôèëüì èè èèãðó. ÌÌåñòî ââûáðàíî ííåñïðîñ-
òà: ââ ïïÿòè ììèíóòàõ õõîäüáû îîò îîòåëÿ ��
äâóõýòàæíûé îîôèñ, ããäå ññèäÿò ëëþäè èèç
Traveller�s TTales. ÒÒàì ññäåëàëè óóìîðè-
òåëüíóþ LLEGO SStar WWars, òòåïåðü îîíè
êîðïÿò ííàä ññåðüåçíîé TThe CChronicles oof
Narnia.

Äëÿ òåõ, êòî íå â òåìå: «Õðîíèêè Íàð-
íèè» � öèêë èç ñåìè êíèã, íàïèñàííûõ
àíãëèéñêèì ïèñàòåëåì Êëàéâîì Ñòåé-
ïëçîì Ëüþèñîì â ñåðåäèíå ïðîøëîãî
âåêà. Êàæäàÿ èç íèõ, òàê èëè èíà÷å,
ñâÿçàíà ñ â âîëøåáíîé ñòðàíîé Íàðíè-
åé, â ÷åñòü êîòîðîé êíèæêè è íàçâàëè.
×åì îíè òàê ïðèâëåêëè ðàçðàáîò÷èêîâ?
Òåì, ÷òî ê ðîæäåñòâó Walt Disney
Pictures âûêàòûâàåò ñåìåéíûé êèíîá-
ëîêáàñòåð «Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, Êîë-
äóíüÿ è Âîëøåáíûé øêàô», êîòîðûé
íàìåðåâàåòñÿ çàòêíóòü çà ïîÿñ è íîâîãî
«Ãàððè Ïîòòåðà», è ñòàðîãî «Âëàñòåëè-
íà êîëåö». Ñàì Ëüþèñ áûë õîðîøèì
äðóãîì Äæîíà Ðîíàëüäà Ðóýëà Òîëêèå-
íà, òâîð÷åñòâî ïèñàòåëåé âî ìíîãîì
ñõîäíî, è ïðè èçâåñòíîì æåëàíèè èõ
îáîèõ ìîæíî îòíåñòè ê îòöàì-îñíîâàòå-
ëÿì íåãåðîè÷åñêîãî ôýíòåçè. È ïîñëåä-
íÿÿ ðåìàðêà: ýêðàíèçèðîâàíà áóäåò íå
ïåðâàÿ, à âòîðàÿ êíèãà (åñëè ñëåäèòü çà
õðîíîëîãèåé ñîáûòèé â Íàðíèè) � ïåð-
âóþ ñëèøêîì ñëîæíî ñíÿòü, äà è ôèëüì
ïîëó÷èëñÿ áû íå ñåìåéíûé, à «íå äëÿ
âñåõ». Òàêèå â Disney íå äåëàþò.
Íî ôèëüì � äåëî äåñÿòîå. Íàñ â ïåð-
âóþ î÷åðåäü èíòåðåñóåò èãðà, êîòîðóþ
âûïóñòÿò íà âñåõ ìûñëèìûõ ïëàòôîð-
ìàõ â êîíöå ýòîãî ãîäà. Ñëåäèòü ìû áó-
äåò çà æèçíüþ (è äåÿòåëüíîñòüþ, êî-
íå÷íî) ÷åòûðåõ äåòèøåê, êîòîðûå â
ãëóáèíå âîëøåáíîãî øêàôà íàõîäÿò
ïóòü â âîëøåáíóþ Íàðíèþ. Ýòî Ïèòåð,
ñàìûé ñòàðøèé, ñàìûé ñèëüíûé è áåñ-
ñòðàøíûé; Ñüþçàí, ïî÷òè âçðîñëàÿ äå-

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox, GC, GBA, DS, PSP
ÆÀÍÐ: action 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Disney Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: snowball.ru / «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Traveller�s Tales 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://buenavistagames.go.com/
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Èñòîðèÿ
Âñå íà÷àëîñü ñ êíèã «Õðîíèêè Íàð-
íèè», êîòîðûå Êëàéâ Ñòåéïëç Ëüþ-
èñ ñî÷èíèë â ñåðåäèíå ïðîøëîãî âå-
êà. Ñíà÷àëà Ëüþèñ ïðèäóìàë «Ëü-
âà, Êîëäóíüþ è Âîëøåáíûé øêàô»,
çàòåì íàïèñàë åùå òðè êíèãè, ïîñëå
ýòîãî, ïîñ÷èòàâ ñâîé öèêë íåäîñòà-
òî÷íî öåëüíûì, ïîäãîòîâèë «íóëå-
âóþ» êíèãó («Ïëåìÿííèê ÷àðîäåÿ»)
è ïîñòàâèë òî÷êó â «Ïîñëåäíåé áèò-
âå». Êíèãè ïðî Íàðíèþ ïðîäàâà-
ëèñü, êàê ãîðÿ÷èå ïèðîæêè â áàçàð-
íûé äåíü, íî ñàì àâòîð íèêîãäà íå
ñòðåìèëñÿ ê áîëüøèì òèðàæàì. Ëü-
þèñ â ïåðâóþ î÷åðåäü õîòåë ñîç-
äàòü óìíóþ, äîáðóþ è ïîó÷èòåëü-
íóþ äåòñêóþ ñêàçêó. 

âî÷êà, ïîíàòîðåâøàÿ â ñòðåëüáå èç
ëóêà; íåïóòåâûé ìàëü÷óãàí Ýäìóíä
è ñîâñåì ìàëåíüêàÿ öåëèòåëüíèöà
Ëþñè. Ôýíòåçèéíûå ñïîñîáíîñòè
îíè ïîëó÷àþò íå ñðàçó. Èãðà (è
ôèëüì) íà÷èíàþòñÿ ñî ñöåí áîìáàð-
äèðîâêè Ëîíäîíà: äåòè äîëæíû âûá-
ðàòüñÿ èç ðóøàùåãîñÿ äîìà. È òîëü-
êî ïîòîì èõ îòïðàâÿò ïîäàëüøå îò
áîìáåæåê â äîì Ïðîôåññîðà, ãäå
îíè è íàéäóò òîò ñàìûé øêàô, ïîïà-
äóò â Íàðíèþ è âñòðåòÿòñÿ ñ ìîãó-
ùåñòâåííûì ëüâîì Àñëàíîì, õðàíè-
òåëåì ñêàçî÷íîé ñòðàíû. Ñî ñâîèìè
îáÿçàííîñòÿìè ëåâ íå ñïðàâëÿåòñÿ:
Áåëàÿ Êîëäóíüÿ çàõâàòèëà Íàðíèþ
è íàâîðîæèëà âå÷íóþ çèìó. Êòî ïî-
ìîæåò áåçîáèäíûì áîáðàì, ôàâíàì
è ãíîìèêàì îäîëåòü çëî? Äà, âû
óãàäàëè. 
Äîáðî ñ êóëàêàìè îõîòíî áåðåòñÿ çà
ëþáèìîå äåëî. Íà ýêðàíå � âñå ÷åò-
âåðî äåòåé îäíîâðåìåííî. Âû óï-
ðàâëÿåòå òîëüêî îäíèì, îñòàëüíûå
ïîä ðóêîâîäñòâîì èñêóññòâåííîãî
èíòåëëåêòà ñòàðàþòñÿ ïîìîãàòü,
åæåëè ñëó÷àé ïîäâåðíåòñÿ. Ó êàæäî-
ãî ðåáåíêà � ñâîè óìåíèÿ, è õîòèòå
íå õîòèòå, à ïðèäåòñÿ ïåðåêëþ÷àòü-
ñÿ ìåæäó ïåðñîíàæàìè: Ïèòåð ëåãêî
îäîëååò çëîêîçíåííûõ ìèíîòàâðîâ,
Ñüþçàí ðàññòðåëÿåò èç ëóêà ñèäÿ-
ùèõ íà âåðõîòóðå ãîáëèíîâ, Ïèòåð

Áåëàÿ êêîëäóíüÿ ççàõâàòèëà ÍÍàðíèþ èè ííàâîðîæèëà
âå÷íóþ ççèìó. ÊÊòî ññïàñåò ììèðíûõ ááîáðîâ?

ÈÍÒÅËËÈÃÅÍÒÍÀß ÂÂÅÐÑÈß
ÑÂÈÍÎÊÎÏÀ ÈÈÇ DDUKE NNUKEM.

ÅÃÎ ÃÃÐÓÑÒÍÛÅ ÃËÀÇÀ ÑÍßÒÑß
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ ÏÎ ÍÎ×ÀÌ...

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÏÏÎÒÅØÍÎÃÎ ÍÍÀÑÈËÈß ÏÏÅÐÅÕÎÄÈÒ ÂÂÑÅ ÐÐÀÇÓÌÍÛÅ ÏÏÐÅÄÅËÛ. ÌÌÈÍÎÒÀÂÐÛ, ÊÊÀÁÀÍÛ-
ÏÅÐÅÐÎÑÒÊÈ ÈÈ ÐÐÎÇÎÂÎÙÅÊÈÅ ÃÃÎÁËÈÍÛ ÂÂÒÈÑÍÓÒÛ ÒÒÓÄÀ, ÃÃÄÅ ÂÂ ÊÊÍÈÃÅ ÎÎ ÍÍÈÕ ÍÍÈ ÑÑËÎÂÀ ÍÍÅÒ.

ÐÀÁÎ÷ÅÅ ÌÌÅÑÒÎ ÄÄÈÐÅÊÒÎÐÀ ÁÁÅÐÒÎÍÀ.
ÑËÅÂÀ ÎÎÒ ÌÌÎÍÈÒÎÐÀ �� PPSP ÈÈ ÒÒÅËÅÔÎÍ,
ÑÏÐÀÂÀ �� ÊÊÐÓÆÊÀ ÈÈ ÑÑÂÅÆÈÅ ÃÃÀÇÅÒÛ. ÒÒÀÊ
ÀÍÃËÈÉÑÊÈÅ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÈÈ ÆÆÈÂÓÒ.

ÍÀ ÌÌÎÍÈÒÎÐÅ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÀ �� ÍÍÀÊËÅÉÊÀ ÑÑ
ËÎÇÓÍÃÎÌ ««KEEP IIT SSIMPLE!», ÈÈËÈ, ÏÏÎ-
ÍÀØÅÌÓ, ««ÂÑÅ ÃÃÅÍÈÀËÜÍÎÅ �� ÏÏÐÎÑÒÎ!».

ÍÀ ÏÏÎÊÀÇ ««ÕÐÎÍÈÊ» ÏÏÐÈÃËÀÑÈËÈ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÄÄÅÑßÒ-
ÊÎÂ ÆÆÓÐÍÀËÈÑÒÎÂ ÈÈÇ ÐÐÀÇÍÛÕ ÓÓÃÎËÊÎÂ ÅÅÂÐÎÏÛ.
ÑËÅÂÀ, ÓÓ ÝÝÊÐÀÍÀ, �� ÉÉÎÍ ÁÁÅÐÒÎÍ, ÐÐÅÆÈÑÑÅÐ ÏÏÐÎÅÊÒÀ.

ÍÅÏÐÅÌÅÍÍÛÅ ÄÄÅÒÀËÈ ËËÞÁÎÃÎ ÀÀÍÃËÈÉÑÊÎÃÎ ÎÎÔÈÑÀ: ÁÁËÅÑÒßÙÈÉ
ÊÐÀÑÍÛÉ ÎÎÃÍÅÒÓØÈÒÅËÜ ÈÈ ÏÏÎÆÀÐÍÛÉ ÂÂÛÕÎÄ ((Â ÄÄÀËÜÍÅÉ ÑÑÒÅÍÅ
ÊÎÌÍÀÒÛ). ÁÁÅÇ ÍÍÈÕ �� ÍÍÈÊÀÊ. 
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?? Ñòóäèÿ ïïîÿâèëàñü ââ ííà÷àëå ääå-
âÿíîñòûõ. ÊÊàê? ÎÎòêóäà? ÊÊîìó
ïðèøëà ââ ããîëîâó èèäåÿ ððàçðàáà-
òûâàòü èèãðû èè, ããëàâíîå, ççà÷åì?

Îïà. Ýòî âû íå ïî àäðåñó. ß â
Traveller�s Tales âñåãî ãîä, ìåíÿ
âçÿëè ñïåöèàëüíî äëÿ ðàáîòû íàä
«Íàðíèåé». Íî âû ïðàâû, ñòóäèÿ
äðåâíÿÿ. Â îñíîâíîì ìû çàíèìà-
ëèñü ðàçðàáîòêîé èãð äëÿ Äèñíåÿ:
íàïðèìåð, Finding Nemo.

?? Îêåé. ÀÀ ââû ññàìè êêàê ïïîïàëè ââ
èãðîâóþ èèíäóñòðèþ?

Êàê ÿ ñâÿçàëñÿ ñ èãðàìè? 
Íó è âîïðîñû ó âàñ.

?? Íå ããîâîðèòå, 
÷òî ââû ííîâè÷îê.

Äà íåò, êàê ìîæíî. ß â èíäóñòðèè
÷åòûðíàäöàòûé ãîä. Äàâíûì-äàâ-
íî ÿ çàíèìàëñÿ êîíòðîëåì êà÷å-
ñòâà â Ocean � ïîìíèòå òàêóþ?

?? Äûê ååëû-ïïàëû! ÍÍà÷àëî ääåâÿ -
íîñòûõ, RRoboCop, JJurassic
Park,  JJungle SStr ike,  ññèíèé ëëî -
ãîòèï ïïåðåä ííà÷àëîì èèãðû.
Ïîìíèì, êêîíå÷íî.

Èìåííî. Ó íèõ ãëàâíûé îôèñ â
Ìàí÷åñòåðå, òóò íåïîäàëåêó. Òîãäà
ìû äåëàëè î÷åíü ìíîãî èãð ïî
ôèëüìàì. ß íà÷àë ðàáîòàòü ó íèõ �
äàé áîã ïàìÿòè � â 1991 ãîäó. Ëåò
ïÿòü òîð÷àë â îòäåëå êîíòðîëÿ êà-
÷åñòâà, ïîòîì ñòàë ïðîäþñåðîì. Íó
à óæå ïîñëå íàñ êóïèëà Infogrames.

?? «Â îîòäåëå êêîíòðîëÿ êêà÷åñòâà» ��
ýòî ïïî-ððóññêè...

Òåñòåðû. Ìîÿ ïåðâàÿ ðàáîòà �
îáûêíîâåííûé áåòà-òåñòåð.

?? À ïïîòîì? ÊÊ ííàì ïïðèõîäÿò ññòî
òûñÿ÷ ïïèñåì ññ ïïðîñüáàìè ïïî-
ìî÷ü ííàéòè ððàáîòó ââ èèíäóñòðèè.

À ïîòîì ÿ ñòàë âåäóùèì òåñòåðîì,
ïîòîì ñóïåðâèçîðîì, ïîòîì àññèñ-
òåíòîì ïðîäþñåðà.

?? À òòåïåðü èè ääî ïïðîäþñåðà ääî -
ðîñëè! ÈÈ ÷÷òî ââû ññåé÷àñ ääåëà -
åòå? ÂÂ ÷÷åì ççàêëþ÷àåòñÿ ððàáî -
òà ïïðîäþñåðà?

Õì. Íó, ïðîäþñåð... îí, ïîíèìàåòå
ëè, ïðîäþñèðóåò èãðó. Äåëàåò âñå,
÷òî íóæíî ñäåëàòü. ß îòâå÷àþ çà
òî, ÷òîáû âñå áûëî ñäåëàíî â
ñðîê. Ïðèõîäÿò äèçàéíåðû, ïðèäó-
ìûâàþò ãåéì-äèçàéí. ß äîëæåí
âñå ýòî ïðîñìîòðåòü, ïðîäóìàòü
ãðàôèê ðàáîò, ïîäãîòîâèòü çàäà-
íèÿ äëÿ ïðîãðàììèñòîâ, äèçàéíå-
ðîâ óðîâíåé, ñîçäàòåëåé âèäåîðî-
ëèêîâ. Ãðóáî ãîâîðÿ, ÿ ìåíåäæåð
ïðîåêòà. Ìíå äàþò èäåþ, ÿ äóìàþ,
êàê ñäåëàòü èãðó, îáëàäàÿ äîñòóï-
íûìè ðåñóðñàìè, è åñëè èãðà âû-
õîäèò â ñðîê, ÿ ñî ñâîåé ðàáîòîé
ñïðàâèëñÿ. 

?? Òî ååñòü ââû îîòâå÷àåòå ññðàçó ççà
âñå-ââñå-ââñå?

Íåò, ïî÷åìó. Ïóñòü ãåéì-äèçàéíåðû
îòâå÷àþò. ß ñëåæó çà ïðîåêòîì. ß
ëèøü äîëæåí ñäåëàòü òàê, ÷òîáû
ðàáîòà áûëà çàêîí÷åíà â ñðîê. Êî-
íå÷íî, ìíå è ñàìîìó èíòåðåñåí
ãåéìïëåé, ïðèÿòíî áûâàåò ïîñèäåòü
ñ äèçàéíåðàìè. Îíè ñðàçó íà÷èíà-
þò: «äàâàéòå ñäåëàåì âîò ýòî!»,
«äàâàéòå ñäåëàåì âîò òî»! Ïðîäþ-
ñåð õâàòàåòñÿ çà ãîëîâó, îñàæèâàåò
ìîëîäåæü, óêëàäûâàåò èäåè â ïðîê-
ðóñòîâî ëîæå ãðàôèêà. Èðîíèÿ â
òîì, ÷òî ìîé íà÷àëüíèê � ñòàðøèé
ãåéì-äèçàéíåð. Óõ, ñêîëüêî ìû ñ
íèì ñïîðèì.

?? À ññàìè ââû 
èãðàåòå?

Êîíå÷íî. Ó íàñ æå ðàáîòà òàêàÿ.
Êàæäûé, êòî ðàáîòàåò íàä «Íàð-
íèåé», äîëæåí ïðîéòè The Lord of
the Rings è èãðû ïðî Ãàððè Ïîòòå-
ðà. Ìû ðàçáèðàåì êîíêóðåíòîâ ïî
êîñòî÷êàìè, èùåì óäà÷íûå íà-
õîäêè è âûÿâëÿåì íåäîñòàòêè.
Íàïðèìåð, The Lord of the Rings
âûãëÿäèò î÷åíü õîðîøî. È ýòî �
íàø îðèåíòèð. «Íàðíèÿ» äîëæíà
âûãëÿäåòü ëó÷øå.

?? Íî ååñòü ææå èè óó ââàñ 
ëþáèìûå èèãðû.

The Last Ninja íà Commodore 64.
Íó, êòî ïîìíèò òàêóþ?

?? Ììì...  ííå ììû. ÏÏîýòîìó ââåð -
íåìñÿ êê ííàøèì ááàðàíàì. ÊÊàê
âñå ííà÷àëîñü? ÊÊ ââàì ïïðèøëè

ëþäè îîò DDisney èè ññêàçàëè:  ââîò
âàì ääåíüãè, ññäåëàéòå èèãðó ççà
òàêîé-òòî ññðîê?

Íåò, ïî÷åìó. Âñå áûëî ñîâñåì íå
òàê. Ìû è åùå íåñêîëüêî êîíêó-
ðèðóþùèõ ñòóäèé äîëæíû áûëè
ïîäãîòîâèòü íåáîëüøóþ äåìî-
âåðñèþ áóäóùåé «Íàðíèè». Ìû
ñäåëàëè îòëè÷íîå äåìî, è Disney
ñäåëàë âûáîð â íàøó ïîëüçó. Êî-
íå÷íî, íàì áûëî ïðîùå, ÷åì ïðî-
÷èì ñòóäèÿì: ìû äåëàëè Finding
Nemo, Toy Story, Toy Story 2, ó
íàñ íàëàæåíû ðàáî÷èå êîíòàêòû
ñ äèñíååâöàìè. Îíè çíàþò, ÷òî
ìû íå ïîäâåäåì. Êîíå÷íî, åñëè
áû êàêàÿ-òî äðóãàÿ êîìàíäà
ïðåäñòàâèëà áîëåå âïå÷àòëÿþ-
ùåå äåìî, ðàñêëàä ìîã áû áûòü
ñîâñåì äðóãèì...

?? À ââû ññàìè êêàê êê ääèñíååâñêèì
ìóëüòèêàì îîòíîñèòåñü?

- Îáîæàþ.

??Ëþáèìûé?

«Â ïîèñêàõ Íåìî».

?? À êêàê ææå ââîñõèòèòåëüíûé,
òîí÷àéøèé, îîñòðîóìíåéøèé èè
óìíåéøèé ««Êîðîëü ËËåâ»?

Ïðîéäåííûé ýòàï. (Ñìååòñÿ � ïðèì.
ðåä.) Ðàíüøå ÿ áûë áåç óìà îò «Êî-
ðîëÿ Ëüâà», íî ïîòîì âûøåë «Íå-
ìî» è âñå ïåðåìåíèëîñü.

?? Âåðíåìñÿ êê ííàøèì ááàðàíàì
åùå ððàç. ÒÒàê ëëþäè ââ DDisney
íå ïïðåäúÿâëÿëè ííèêàêèõ òòðå -
áîâàíèé êê èèãðå? ÈÈì ïïðîñòî
áûëà ííóæíà ««èãðà ïïðî ÍÍàð -
íèþ» �� òòàê?

Ãðóáî ãîâîðÿ, äà. Îíè äàëè íàì
øàíñ ïîêàçàòü ñâîå âèäåíèå èãðû
ïî «Íàðíèè» è óáåäèòü èõ, ÷òî
èìåííî îíî � ëó÷øåå. Ìû ïîêàçàëè
è óáåäèëè.

?? È ããåéìïëåé, ññëîâíî èèç TThe LLord
of tthe RRings, �� ââàøà èèäåÿ?

Â îáùåì, äà. Â òîì äåìî-óðîâíå
ó íàñ áûë êóñîê çèìíåãî ëåñà,
ñíåæêè, î÷åíü ìíîãî èíòåðàêòèâ-

íûõ ïðåäìåòîâ. Ìû õîòåëè ïîêà-
çàòü, ÷òî ìîæíî äåëàòü íà çàñíå-
æåííîì óðîâíå. Ìîæíî èãðàòü â
ñíåæêè, ñêàòûâàòü øàðû, ëàçàòü
ïî íèì, � è âñå ýòî äåòè äåëàþò
ñîîáùà. Êîíå÷íî, ìû ïîêàçàëè
òàêæå íàáðîñêè ãðàôè÷åñêîãî
äâèæêà, íà÷àëüíóþ àíèìàöèþ �
âñå ýòî ïðèøëîñü ïðèäóìûâàòü
ïî êíèãàì Ëüþèñà. Ìû òîãäà î
ôèëüìå íè÷åãî òîëêîì íå çíàëè �
íî, êàê îêàçàëîñü, áûëè íåäàëåêè
îò ðåæèññåðñêîãî âèäåíèÿ «Íàð-
íèè».

?? Â DDisney ïïîñìîòðåëè, ïïîäóìà -
ëè èè ççàõîòåëè èèçìåíèòü ââàøó
èãðó...  ííåò?

Ìû çàêëþ÷èëè ñîãëàøåíèå, ïîä-
ïèñàëè êîíòðàêò, ïîëó÷èëè ñöåíà-
ðèé ôèëüìà. Äèçàéíåðû ñîáðà-
ëèñü, ïîêóìåêàëè, ðàçîáðàëèñü,
ïðî ÷òî áóäåò ôèëüì è ïîäãîòîâè-
ëè ñîîòâåòñòâóþùèé íàáîð óðîâ-
íåé. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òîáû ìû ñà-
ìè âñå ïðèäóìàëè. Ìû óñòðîèëè
êðóãëûé ñòîë ñ äèñíååâöàìè è
ñêàçàëè: «Ó íàñ âîò òàêèå èäåè, à
êàêèå èäåè ó âàñ?». Òàê ñôîðìè-
ðîâàëñÿ áàçîâûé äèçàéí èãðû. À
óæ ïîòîì ìû íà÷àëè ðàáîòàòü íàä
óðîâíÿìè.

?? Òî, ÷÷òî ììû ââèäåëè ññåãîäíÿ,
îòëè÷àåòñÿ îîò ââàøåé ððàííåé
äåìî?

Íå îñîáî. Ñàìîå âàæíîå îòëè÷èå
ýòî, ïîæàëóé, îãðîìíîå êîëè÷åñò-
âî áîåâ â èãðå. Ìû ïðåäñòàâëÿëè
ñåáå Íàðíèþ íåìíîãî áîëåå ìèð-
íîé ñòðàíîé. À â ôèëüìå � âèäå-
ëè òðåéëåð? � òàêèå ñðàæåíüèùà
áóäóò, òîëüêî äåðæèñü. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, íàì íóæíî îòðàçèòü ýòî
â èãðå. Ìû íå âïðàâå äîáàâëÿòü â
èãðó ÷òî-òî ïî ñâîåé âîëå. Âñå,
÷òî ìû äåëàåì, óòâåðæäàåòñÿ â
Disney.

?? À êêòî ïïðèäóìàë èèãðîâóþ ÍÍàð -
íèþ? ÏÏîêàæèòå ïïàëüöåì, ååñëè
åñòü òòàêîé ÷÷åëîâåê.

Ýòî âñå íàø ãåéì-äèçàéíåð Äæîí.
Îí ñ äåòñòâà îáîæàåò êíèãè Ëüþ-
èñà, ñòî ðàç èõ ïåðå÷èòûâàë. Òà
«Íàðíèÿ», êîòîðóþ ìû ñåé÷àñ äå-
ëàåì � èãðà åãî ìå÷òû. 

Ïîë ÔÔëàíàãàí, ïïðîäþñåð èèãðû ««Õðîíèêè ÍÍàðíèè», ððàññêàçûâàåò îî ííåëåãêîé ïïðîäþñåðñêîé ääîëå, îî ëëþáèìûõ
äèñíååâñêèõ ììóëüòôèëüìàõ èè îî òòîì, îîòêóäà ááåðóòñÿ èèãðû ïïî ôôèëüìàì.

Ïðîäþñåð èãðû «Õðîíèêè Íàðíèè»

Ïîë Ôëàíàãàí

ÑÏÅÖ
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çàëåçåò íà ñòîëá è çàææåò ïîãðàíè÷íûé íàðíèéñ-
êèé ôîíàðü, à íåâåñîìàÿ Ëþñè ïðîéäåò ïî õðóï-
êîìó ëþäó òàì, ãäå ïîòîíóò îñòàëüíûå. ×àñòî ïðè-
õîäèòñÿ ðàáîòàòü ñîîáùà: íàïðèìåð, îäèí ãåðîé
äîëæåí îòáèâàòüñÿ îò ìîíñòðîâ, ïîêà îñòàëüíûå
ïûòàþòñÿ ðàçëîìàòü îãðîìíîå áðåâíî, ïðåãðàäèâ-
øåå ïóòü. Âíåøíèé âèä ïåðñîíàæåé è ìîíñòðîâ,
äèçàéí óðîâíåé, êîìáî-àòàêè è ðàáîòà êàìåðû ÿñ-
íî ãîâîðÿò íàì, ê ÷åìó ñòðåìÿòñÿ ðàçðàáîò÷èêè;
ýêøí-òðèëîãèÿ The Lord of the Rings îñòàåòñÿ îä-
íîé èç ëó÷øèõ êèíîàäàïòàöèé, è çàäà÷à êîìàíäû
Traveller�s Tales � ïðåâçîéòè Electronic Arts.
È ñ çàäà÷åé ýòîé ðàçðàáîò÷èêè ñïðàâëÿþòñÿ ñ ïå-
ðåìåííûì óñïåõîì. Òî, ÷òî íàì ïîêàçàëè â Íàòñ-

ôîðäå � äàëåêî íå ôèíàëüíûé âàðèàíò èãðû. Íî
ñöåíà, â êîòîðîé ÷åðòîâà ïðîðâà ìèíîòàâðîâ ëî-
ìèòñÿ íà äåðåâüÿ, ãäå óêðûëèñü íàøè ãåðîè, óæå
âûãëÿäèò îé êàê íåêèñëî. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, áåñ-
êîíå÷íî âîçðîæäàþùèåñÿ (èçäåðæêè áåòà-âåð-
ñèè?) ãîáëèíû â «îçåðíîì» óðîâíå òîëüêî ðàçäðà-
æàþò èãðàþùèõ. Áèòâà ñ áîññîì, êîòîðîãî íåîá-
õîäèìî ïðèâÿçàòü ê äåðåâó, à çàòåì, áåççàùèòíî-
ãî, ðåçàòü ìå÷îì («äåòè ýòî îáîæàþò»), � òîæå íå
ñîâñåì òî, ÷åãî ìû îæèäàåì îò âèäåîèãð. «Íàð-
íèþ» íåïðåìåííî áóäóò ñðàâíèâàòü ñ «Âëàñòåëè-
íîì êîëåö», êàêèì áóäåò âåðäèêò � óçíàåì ïîñëå
ðåëèçà. Íî ñîãëàñèòåñü, ÷òî  «Âëàñòåëèí êîëåö» �
íå ñàìûé ïëîõîé ïðèìåð äëÿ ïîäðàæàíèÿ. 

Íîâåéøàÿ èñòîðèÿ
À ñîâñåì íåäàâíî êîìïàíèÿ Walt Disney ñîâåðøåí-
íî îáàëäåëà îò óñïåõà «Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ»
è ðåøèëà âñåðüåç âçÿòüñÿ çà ðûíîê íåâçðîñëîãî
êèíî. «Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, Êîëäóíüÿ è Âîëøåá-
íûé øêàô» � ïåðâûé ñåðüåçíûé øàã êîðïîðàöèè ê
ñåðäöàì è êîøåëüêàì òåõ, êòî ðàíüøå ñõîäèë ñ
óìà îò «Ãàððè Ïîòòåðà» è «Âëàñòåëèíà êîëåö». Èõ
çàâëåêàþò ïîïóëÿðíûìè â ïîñëåäíèå ãîäû ôýíòå-
çè-ðàäîñòÿìè, êàê òî: íåìûòûå îðêè, õðàáðûå ðû-
öàðè â íà÷èùåííûõ äîñïåõàõ, çíàòíûå ñå÷è «ñòåí-
êà íà ñòåíêó» ñ ó÷àñòèåì ñòà òûñÿ÷ ñòðàøíûõ ãîá-
ëèíîâ, âåëèêàíîâ-äóáîëîìîâ, íåïàðíîêîïûòíûõ
êåíòàâðîâ, áåëûõ ìåäâåäåé è ïðî÷èõ îáèòàòåëåé
ìîñêîâñêîãî çîîïàðêà. Ôèëüì ñíèìàåò Ýíäðþ
Àäàìñîí, îïûòíûé ðåæèññåð äâóõ «Øðåêîâ».

Ó êêàæäîãî ððåáåíêà �� ññâîè óóìåíèÿ, èè õõîòèòå ííå õõîòèòå, àà
ïðèäåòñÿ ïïåðåêëþ÷àòüñÿ ììåæäó ïïåðñîíàæàìè.

ÐÅÄÊÈÉ ÊÊÀÄÐ: ËËÞÑÈ ÂÂÅÐÕÎÌ ÍÍÀ ÂÂÎËÊÅ. ÄÄÅÂ×ÎÍÊÀ ÄÄÐÀÒÜÑß ÍÍÅ ÓÓÌÅÅÒ, ÍÍÎ
ÌÎÆÅÒ ÑÑÅÄËÀÒÜ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÂÂÐÀÃÎÂ ÈÈ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÈÈÕ ÓÓÌÅÍÈßÌÈ.

STEALTH AACTION: ÄÄÅÂÓØÊÈ ÄÄÎËÆÍÛ ÏÏÐÎÁÐÀÒÜÑß ÌÌÈÌÎ ÊÊÅÍÒÀÂ-
ÐÎÂ-××ÀÑÎÂÛÕ. ËËÞÑÈ ÊÊÎËÄÓÅÒ, ÃÃÎÒÎÂßÑÜ ÓÓÑÛÏÈÒÜ ÑÑÒÐÀÆÅÉ.

ËÀÇÀÒÜ ÏÏÎ ÕÕÎËÎÄÍÛÌ ÑÑÒÎËÁÀÌ
ÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ËËÞÁÈÒ. ÝÝÄÌÓÍÄÓ
ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÎÎÒÄÓÂÀÒÜÑß ÇÇÀ ÂÂÑÅÕ.

ÊÀÊ ÎÎÊÀÇÀËÎÑÜ, ËËÅÂ ÀÀÑËÀÍ ��
ÍÅ ÁÁÅÑÒÅËÅÑÍÛÉ ÁÁÎÃ, ÀÀ ÎÎ×ÅÍÜ
ÄÀÆÅ ÆÆÈÂÎÉ ÃÃÅÐÎÉ ÈÈÃÐÛ.

ËÎÍÄÎÍ, ÁÁÎÌÁÅÆÊÀ. ÑÑÒÀÐÒÎÂÛÅ
ÓÐÎÂÍÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ
ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ÂÂÎËØÅÁÍÈÊÀ ÃÃÀÐÐÈ.

ÐÀÁÎ×Àß ÒÒÓÌÁÎ×ÊÀ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀ: ÄÄÈÑÊ ««ÓÍÅÑÅÍÍÛÕ ÏÏÐÈÇÐÀÊÀ-
ÌÈ», ÒÒÀÐÅËÊÈ ((ÐÀÇÂÅ ××ÒÎ ÍÍÅ ÃÃÐßÇÍÛÅ), ÒÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ËËÈÒÅÐÀÒÓÐÀ. 

Â ÓÓÃËÓ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ ÀÀÍÈÌÀÒÎÐ ÁÁÈËË ÌÌÀÐÒÈÍ.
ÊÎÐÏÈÒ, ÇÇÍÀ×ÈÒ, ÍÍÀÄ ÇÇÀÑÒÀÂÊÀÌÈ.

ËÎÃÎÂÀÇ ÈÈ ÃÃÈÂÈ ÈÈÇ
«ÊÎËÜÖÀ ÁÁÐÀÒÂÛ».
ÇÀÃËßÍÓËÈ ÍÍÀ ÎÎÃÎÍÅÊ.





ÂÂ ñåìüå âèðòóàëüíûõ Ëîñ-
Àíæäåëåñîâ îæèäàåòñÿ ïî-
ïîëíåíèå. L.A. Rush � íîâîå

äåòèùå Midway � îáåùàåò ñòàòü
ñàìûì ïîäðîáíûì 3D-âîïëîùåíè-
åì ñëàâíîãî Ãîðîäà Àíãåëîâ.

WAZZUP?
Çàñòàâêà ïîêà ÷òî íàïîìèíàåò âèäåî-
ðîëèê «Ïîñòðîåíèå ñëîæíûõ ìîäåëåé
â 3D Max» (íà äàííûé ìîìåíò ïðîðà-
áîòàíû òîëüêî ìîíòàæ è îçâó÷êà), íî
ñþæåò èãðû ïîíÿòåí óæå ñåé÷àñ.
Òðèêç, óëè÷íûé ãîíùèê Ëîñ-Àíäæåëå-
ñà, ñêîïèë ñåáå ïðèëè÷íîå ñîñòîÿíèå,
ïðèîáðåë øèêàðíóþ âèëëó è çàâåë
ïàðê ïåðâîêëàññíûõ àâòî. Íî ñòîèëî
åìó óåõàòü â îòïóñê, êàê åãî ãëàâíûé
ñîïåðíèê, Ëèäåëë Ðåé (ñ âíåøíîñòüþ
ðýïåðà Twista è ãîëîñîì Áèëëà Áåë-
ëàìè, áûâøåãî âèäæåÿ MTV) îáîêðàë
åãî è óãíàë âñå òà÷êè. Òðèêç íå ãîòîâ
òàê ïðîñòî ñäàòüñÿ, è áðîñàåò âûçîâ
óëèöàì ãîðîäà, â íàäåæäå ïîäçàðàáî-
òàòü äåíåã è âåðíóòü òî, ÷òî ïðèíàä-
ëåæèò åìó ïî ïðàâó.

SHAKE THAT THING!
Â çàÿâëåííîì ê èãðå ñàóíäòðåêå,
÷èñëèòñÿ 75 êîìïîçèöèé îò äâàä-
öàòè ïÿòè ìàñòèòûõ èñïîëíèòåëåé
(ñðåäè íèõ ôèãóðèðóþò Lil Kim è
DJ Rap). Òàêæå íàñ æäóò äâà íåî-
ïóáëèêîâàííûõ òðåêà îò õèï-õîï
èñïîëíèòåëÿ Twista è ÷åòûðå
ýêñêëþçèâíûå ïåñíè îò âèðòóîç-
íîãî Äýìèàíà Âàëåíòàéíà. 
Ïîáðîäèâ ïî ìåíþ äåìî-âåðñèè, ÿ
íàøëà âîçìîæíîñòü ìåíÿòü ìóçû-
êàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå èãðû. Ê
ñîæàëåíèþ, èç òðåõ çàÿâëåííûõ
æàíðîâ (õèï-õîï, òåõíî è ðîê) áûë

äîñòóïåí òîëüêî ïåðâûé. Áóäåì
íàäåÿòüñÿ, ôóíêöèÿ âûáîðà íå èñ-
÷åçíåò â ôèíàëüíîé âåðñèè èãðû �
âåäü, ïðè âñåì óâàæåíèè ê òâîð÷å-
ñòâó ÷åðíûõ áðàòüåâ, êàòàòüñÿ ïîä
õèï-õîïïåðñêèå ðå÷åâêè óæå ïî-
ðÿäêîì ïîäíàäîåëî.

HEY, THAT�S MY CAR, MAN!
Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ïåðâàÿ èãðà ñåðèè
Rush ôàêòè÷åñêè ñòîÿëà ó èñòîêîâ
æàíðà àðêàäíûõ ãîíîê, íå ñòîèò
îæèäàòü îò L.A. Rush ÷óäåñ â îáëàñ-
òè ôèçèêè ïîâåäåíèÿ ìàøèíû. Êî-
íå÷íî, Chevrolet Impala íèêîãäà íå

L.A. RushÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

West Coast Customs
Òþíèíãîì ââàøåãî ààâòî ááó-
äåò ççàíèìàòüñÿ ññàëîí
West CCoast CCustoms, èèçâå-
ñòíûé ííàì ïïî øøîó ««Òà÷êó
íà ïïðîêà÷êó!» ííà MMTV. ÊÊî-
ìàíäà WWCC ááóäåò ïïðåäñ-
òàâëåíà ââ ïïîëíîì ññîñòàâå
è ïïîìîæåò ââàì ññäåëàòü èèç
ñâîåé ììàøèíû ííàñòîÿùå-
ãî ççâåðÿ. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ââ
äåìî-ââåðñèè òòþíèíã ííå
äîñòóïåí. ÒÒàê ÷÷òî ííàì îîñ-
òàåòñÿ òòîëüêî ããàäàòü,
ìîæíî ëëè ááóäåò óóñòàíî-
âèòü ââ ââàøåì ôôóðãîíå ààâ-
òîìàò ««Ìèññ ÏÏýêìýí» èèëè
ñïåöèàëüíóþ ïïîäñòàâêó
äëÿ PPSP ððÿäîì ññ ïïðèáîð-
íîé ääîñêîé, êêàê ýýòî ääåëà-
ëîñü ââ îîäíîé èèç ïïåðåäà÷.

ÂÎÒ ÈÈ ÃÃËÀÂÍÛÉ ««ÏËÎÕÎÉ ÏÏÀÐÅÍÜ» ��
ÍÅÕÎÐÎØÈÉ ËËÈÄÅËË ÐÐÅÉ.

ÅÑËÈ ÏÏÎÅÄÓ ÍÍÀ ÅÅ3 ÂÂ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÃÃÎÄÓ ��
ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÏÏÎÂÒÎÐÞ ÝÝÒÎÒ ÒÒÐÞÊ!
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L.A. Rush
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 10 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.larushgame.com

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOXPC

ÑÖÅÍÛ ÀÀÂÀÐÈÉ ÂÂÛÃËßÄßÒ
ÂÅÑÜÌÀ ÓÓÁÅÄÈÒÅËÜÍÎ.

Àâòîð:
Mushroom Cat 
mushroomcat@gameland.ru



âïèøåòñÿ â ïîâîðîò òàê ïëàâíî, êàê
ýòî ñäåëàåò Nissan Skyline, äà è ïî
âåñó ìàøèíû ðàçëè÷àþòñÿ ñóùåñò-
âåííî. Íî âñå æå íåîáõîäèìîñòü ñî-
áèðàòü «ìîíåòêè» ðàäè ïîëó÷åíèÿ
íîâîé ïîðöèè çàêèñè àçîòà íåìíîãî
óäðó÷àåò.

CITY OF ANGELS
Èãðà ïîëíîñòüþ äîñòîéíà èìåíè
Ëîñ-Àíäæåëåñà � ãîðîä äåéñòâèòåëü-
íî íàñåëåí àíãåëàìè. Îíè íåâîçìó-

òèìû (íèêàê íå ðåàãèðóþò íà ìàøè-
íó, ì÷àùóþñÿ çà íèìè íà áåøåíîé
ñêîðîñòè), íåìàòåðèàëüíû (ñêâîçü
ëþáîãî ïåäåñòðèàíà ìîæíî ïðåñïî-
êîéíî ïðîåõàòü íàñêâîçü, íå ðèñêóÿ
îñòàâèòü íà äîðîãå ìîêðóþ ëóæèöó)
è äàæå ïàðÿò â âîçäóõå (÷àñòåíüêî
ìîæíî íàáëþäàòü ëþäèøåê, áðîäÿ-
ùèõ ïî çàáîðàì è êðûøàì çäàíèé)!
Ôèçèêà ïîâðåæäåíèé, ñóäÿ ïî
âñåìó, òîæå ïîä÷èíÿåòñÿ îäíîìó
Áîãó èçâåñòíîé ëîãèêå. Òà÷êà ìî-

æåò ðàçëåòåòüñÿ íà ìåëêèå êóñêè,
âîòêíóâøèñü â ÷óæîå àâòî íà
âñòðå÷íîé, è îñòàòüñÿ áåç åäèíîé
öàðàïèíû, çàäåâ íà ïîëíîé ñêî-
ðîñòè ôîíàðíûé ñòîëá. Î òîì,
÷òî îòâàëèâøèåñÿ â ðåçóëüòàòå
àâàðèè äåòàëè ÷óäåñíûì îáðàçîì
ðåãåíåðèðóþòñÿ, äàæå ïèñàòü íå
ñòîèò.
Íó à íà âîïðîñ, ïî÷åìó â L.A.
Rush ìàøèíû ñêîëüçÿò ïî àñ-
ôàëüòó áóäòî ïî êàòêó, ó ìåíÿ
åñòü äâà âàðèàíòà îòâåòà. Èëè â
Ëîñ-Àíäæåëåñå áûëî èçîáðåòåíî
ñóïåðñîâðåìåííîå äîðîæíîå ïîê-
ðûòèå, èëè ëàâðû Need for Speed
Underground 2 ñ åãî äðèôòîì íå
äàþò ïîêîÿ ðàçðàáîò÷èêàì
Midway. 
×åðòîâî êîëåñî Ñàíòà-Ìîíèêè,
ãîëëèâóäñêèå õîëìû, ïèðñ íà
Ëîíã-Áè÷... Ãîðîä ïðîñòî áåñïîäî-
áåí. Çà íåñêîëüêî äíåé çíàêîì-
ñòâà ñ äåìî-âåðñèåé ó ìåíÿ ñîç-
äàëîñü îùóùåíèå, ÷òî ÿ, ïîïàâ â
Ëîñ-Àíäæåëåñ, áåç òðóäà ñìîãó â
íåì îðèåíòèðîâàòüñÿ. Â ðåæèìî-
ìå ñâîáîäíîé èãðû (â êîòîðîì
âàì ðàçðåøàþò áåñïðåïÿòñòâåííî
ïóòåøåñòâîâàòü ïî ãîðîäó) ìîæíî
ñèäåòü ÷àñàìè. Äóìàþ, âñåì, êòî
ïîåäåò â ñëåäóþùåì ãîäó íà E3,
íóæíî íà÷àòü ñî çíàêîìñòâà ñ
L.A. Rush. 
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OOlldd sscchhooooll

Âïåðâûå ññåðèÿ RRush ááûëà ïïðåäñòàâëåíà ààðêàä-
íûì ààâòîìàòîì îîò AAtari ïïî÷òè ääåñÿòü ëëåò ííàçàä.
Èãðîêó ïïðåäëàãàëîñü ððàññåêàòü ïïî óóëèöàì ÑÑàí-
Ôðàíöèñêî, òòî èè ääåëî ññðåçàÿ óóãëû ÷÷åðåç ììíîãî-

÷èñëåííûå ïïîäâîðîòíè. ÏÏî ññóòè, ýýòî ááûëè ïïåð-
âûå ããîíêè, ââ êêîòîðûõ ññêîðîñòü ããîñïîäñòâîâàëà
íàä òòåõíèêîé ââîæäåíèÿ. ÈÈãðà îîêàçàëàñü ííàñ-
òîëüêî ïïîïóëÿðíîé, ÷÷òî ÷÷åðåç òòðè ããîäà ááûë ââû-

ïóùåí ååå ññèêâåë �� SS.F. RRush 22049. ÅÅãî ííåçàìåä-
ëèòåëüíî ïïîðòèðîâàëè ííà NNintendo 664 èè
PlayStation ((âåðñèÿ ääëÿ êêîòîðîé, ññêàæåì ÷÷åñò-
íî, ññîâñåì ííå óóäàëàñü).
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Hey, nigga, do u have
a license?
Â ÷÷åì òòî÷íî ííåëüçÿ óóïðåê-
íóòü MMidway, òòàê ýýòî ââ ññêó-
ïîñòè. ÄÄëÿ èèãðû ëëèöåíçè-
ðîâàíî îîãðîìíîå êêîëè÷åñò-
âî ààâòîìîáèëåé. DDodge,
Chevrolet, CCadillac, PPontiac,
Mitsubishi, NNissan... ÍÍó àà
êîìïëåêòû îîáâåñà, ííàâîðî-
òû ííà ääâèæîê èè ïïîäâåñêè,
áàëëîíû ññ ççàêèñüþ ààçîòà
îò èèçâåñòíåéøèõ ïïðîèçâî-
äèòåëåé ññìîòðÿòñÿ óóæå êêàê
÷òî-òòî ññàìî ññîáîé ððàçóìå-
þùååñÿ.

ÍÀ ÒÒÀÊÎÌ DDODGE VVIPER ÍÍÅ ÑÑÒÛÄÍÎ
ÊÎËÅÑÈÒÜ ÏÏÎ ÃÃÎÐÎÄÓ ÀÀÍÃÅËÎÂ!

ÑÂÅÆÅÒÞÍÈÍÃÎÂÀÍÛÉ ««ÏÎÍÒÈÀÊ»,
ÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ ÈÈÇ WWEST CCOAST CCUSTOMS!

ÑÒÐÅËÊÀ ÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ, ÊÓÄÀ
ÑËÅÄÓÅÒ ÅÕÀÒÜ. ÓÄÎÁÍÎ.



?? Ðàññêàæèòå, ïïîæàëóéñòà,  îî
ïëàíèðóþùèõñÿ ýýêðàíèçàöèÿõ
Âàøèõ êêíèã.  ÊÊàêîé èèç ïïðîåê -
òîâ èèìååò ííàèáîëüøèå øøàíñû
íà òòî,  ÷÷òî ååãî ääîâåäóò ääî êêîí -
öà?

Êîìïàíèÿ «Íîâûé ðóññêèé ñåðè-
àë», ñóäÿ ïî âñåìó, ðåøèëà îêà-
çàòü ìíå áåçâîçìåçäíóþ ìàòå-
ðèàëüíóþ ïîìîùü â âåñüìà ñî-
ëèäíîì ðàçìåðå, ïðèîáðåòÿ ïðà-
âà íà äîáðûå îäèííàäöàòü ìîèõ
êíèã. ß ýòî îòíîøó èñêëþ÷è-
òåëüíî ê òîìó, ÷òî ãëàâà ýòîé
êîìïàíèè ÿâëÿåòñÿ ìîèì ÷èòà-
òåëåì. 
Â äàííûé ìîìåíò èäåò ñúåìêà
ôèëüìà ïî ìîòèâàì «Íå âðåìÿ
äëÿ äðàêîíîâ». Ðåæèññåðîì
âûñòóïàåò Èëüÿ Ìàêàðîâ (èçâå-
ñòíûé ñåðèàëîì «Òàéíû ñëåä-
ñòâèÿ»). Çàïëàíèðîâàíî øåñòü
ñåðèé: «Ïðîëîã», ÷åòûðå ïîñâÿ-
ùåíèÿ ãåðîÿ (îãíåì, âîäîé, çåì-
ëåé è âîçäóõîì) è «Ýïèëîã», åãî
ïðåâðàùåíèå â çàùèòíèêà ýòîãî
ìèðà. 

Âòîðîé ôèëüì ðåøèëè ñíÿòü ïî
«Àëìàçíîìó ìå÷ó, äåðåâÿííîìó
ìå÷ó» (ïî íåìó òàêæå áóäåò çàïó-
ùåíà êîìïüþòåðíàÿ èãðà). Îí ïî-
êà çàìîðîæåí, õîòÿ ðóêîâîäñòâî
«Íîâîãî ðóññêîãî ñåðèàëà» î÷åíü
íàñòîé÷èâî ïðîäâèãàåò ýòîò ïðî-
åêò. Îí ãîðàçäî áîëåå äîðîãîñòî-
ÿùèé, òàì íóæíû ìàññîâûå
ìàñøòàáíûå íàòóðíûå ñúåìêè,
êèíîýêñïåäèöèè. Ñ ýøåëîíîì ñú-
åìî÷íîé òåõíèêè íóæíî âûåç-
æàòü, ñêàæåì, â Ñëîâàêèþ íà âû-
ñîêèå Òàòðû è òàì ñíèìàòü. Íî ÿ
äåðæó ïàëüöû ñêðåùåííûìè è
íàäåþñü, ÷òî ìû âñå-òàêè óâèäèì
áèòâó íà ýêðàíå, íå óñòóïàþùóþ
ñðàæåíèþ ïîä Ìèíàñ-Òèðèòîì èç
êèíîýïîïåè Ïèòåðà Äæåêñîíà.

?? Âîçìîæíî, ââû õõîòåëè ááû ââûá -
ðàòü ññîâñåì ääðóãîå ïïðîèçâå -
äåíèå ääëÿ ýýêðàíèçàöèè, êêà -
êîå?

ß áû î÷åíü õîòåë óâèäåòü ýêðà-
íèçèðîâàííûìè «×åðåï íà ðóêà-
âå» è «×åðåï â íåáåñàõ», ìíå êà-

æåòñÿ, èõ íå òàê ñëîæíî ñíÿòü.
Ôèëüì áûë áû äîñòàòî÷íî êàìåð-
íûì, âñå êðóòèëîñü áû âîêðóã îä-
íîãî ãåðîÿ, à ÷òî êàñàåòñÿ áîå-
âûõ ñöåí, òî òàì ôàêòè÷åñêè
ìîæíî ïîêàçàòü îêîïû êàê â îòå-
÷åñòâåííóþ âîéíó è íàëåòàþùóþ
íà íèõ íå÷èñòü. Ýòî íå òàê ñëîæ-
íî ñäåëàòü òåõíè÷åñêè. Íî, ê ñî-
æàëåíèþ, ïðàâà íà ýòó êíèãó ïî-
êà íå ïðîäàíû.

?? Êàêîé ôôèëüì, ïïî ÂÂàøåìó ììíå -
íèþ, ììîæíî ññ÷èòàòü ««ýòàëî -
íîì» ïïåðåíîñà êêíèãè ííà ááîëü -
øîé ýýêðàí? 

Ïîíèìàåòå, ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî íà áåç-
ðûáüå è Äæýêñîí ðûáà! Äåéñòâè-
òåëüíî, åñëè ðàçáèðàòü âñå ïî êîñ-
òî÷êàì, òî, ïîæàëóé, ïåðâûé
ôèëüì åãî òðèëîãèè ÿâëÿåòñÿ íàè-
áîëåå áëèçêèì èç âîçìîæíûõ ïå-
ðåëîæåíèé. Êîíå÷íî, ÿ ìîãó íûòü,
÷òî âûáðîñèëè Òîìà Áîìáàäèëà
(åìó âîîáùå íå âåçåò, äî ýòîãî åãî
âûáðîñèë è Ðàëüô Áàêøè, àâòîð
ïåðâîé ìóëüòÿøíîé ýêðàíèçàöèè

«Âëàñòåëèíà Êîëåö»). Íî, òåì íå
ìåíåå, ïåðâûé ôèëüì ìíå íàèáîëåå
áëèçîê ïî äóõó è ïî ñîäåðæàíèþ. 
Åùå ÿ î÷åíü ëþáëþ ôèëüì «Çâåçä-
íûé äåñàíò». Õîòÿ îò îðèãèíàëüíîãî
Õàéíëàéíà òàì ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî
íå îñòàëîñü, êðîìå îáùåãî óñòðîé-
ñòâà îáùåñòâà è íåñêîëüêèõ ôàê-
òîâ. 
Ïðî «Íî÷íîé Äîçîð» áûëî ñêàçàíî
î÷åíü ìíîãî, íî åãî çíà÷åíèå íå â
ñîîòâåòñòâèè êíèãå. Äåëî â òîì, ÷òî
îí ïðè âñåé ñâîåé êèñëîòíîñòè, àðò-
õàóçíîñòè, ïðè âñåì íàñèëèè íàä
ñþæåòîì è ÿçûêîì ïðåêðàñíîãî ðî-
ìàíà, êîòîðûé ÿ ëþáëþ, ôèëüì
ñìîã ïðîáèòüñÿ ê ìàññîâîìó çðèòå-
ëþ. Îí äîêàçàë, ÷òî ôàíòàñòèêà
ñïîñîáíà âçâîëíîâàòü î÷åíü øèðî-
êóþ àóäèòîðèþ, à íå òîëüêî íåñ-
êîëüêî ñîòåí òûñÿ÷ ÷åëîâåê. Òàê ÷òî
ðîëü «ÍÄ» òðóäíî ïåðåîöåíèòü. Íå
çíàþ, ìîæíî ëè åãî íàçâàòü êóëüòî-
âûì ôèëüìîì, íî òî, ÷òî îí ñòàë âå-
õîé â ñîâðåìåííîì ðîññèéñêîì êè-
íî � ýòî ôàêò. È ìíîãèå ñåé÷àñ ïî-
ïûòàþòñÿ ïîâòîðèòü åãî óñïåõ.

Â ýýòîì ííîìåðå ââû ííå ííàéäåòå
ðóáðèêè BBookshelf. Âìåñòî îî÷å-
ðåäíîãî ââûïóñêà ììû ïïîäãîòîâè-
ëè ääëÿ ââàñ èèíòåðâüþ ññ îîäíèì èèç
íàèáîëåå èèçâåñòíûõ ððîññèéñêèõ
ôàíòàñòîâ. ÅÅãî êêíèãè ííåèçìåí-
íî îîñâåùàþòñÿ ííà ññòðàíèöàõ
ðóáðèêè, àà ññîòðóäíèêè ððåäàêöèè
ïûòàþòñÿ ííåçàìåòíî óóòàùèòü èèõ
èç îîôèñà êê ññåáå ääîìîé...

Íèê 
Ïåðóìîâ

Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru
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?? Íàñêîëüêî ííàì èèçâåñòíî, ññåé-
÷àñ ÂÂû ââñå-òòàêè ððåøèëè ïïðî-
äîëæèòü ööèêë ««Êîëüöî òòüìû».

Íå ñîâñåì ïðîäîëæèòü, ñêîðåå, çà-
âåðøèòü ñâîè ïåðâîíà÷àëüíûå ïëà-
íû. Âñå-òàêè ñ «Êîëüöà» íà÷àëàñü
ìîÿ ñêàíäàëüíàÿ èçâåñòíîñòü. Ýòî
áûë ïåðèîä æèçíè, êîãäà ÿ áûë ïðî-
ôåññèîíàëüíûì ïèñàòåëåì è çàðà-
áàòûâàë äåíüãè ëèòåðàòóðíûì òðó-
äîì. Íàäî áûëî ñïåøèòü, òîðîïèòü-
ñÿ è ÿ ýëåìåíòàðíî âûíóæäåí áûë
ñêîìêàòü ñâîé ñîáñòâåííûé çàìû-
ñåë, ïîðåçàòü åãî íà ÷àñòè è èç ïî-
ëó÷èâøåéñÿ îêðîøêè ñëåïèòü õîòü
êàêóþ-òî êîíöîâêó. Áóäåì ãîâîðèòü
ïðÿìî, ïîëó÷èëîñü ïëîõî, íî, òåì íå
ìåíåå, ðîìàí íàøåë ñâîèõ ïîêëîí-
íèêîâ. Õîòÿ ÿ íå çàêîí÷èë åãî òàê,
êàê õîòåë. Òàê ÷òî ÿ âåðíóëñÿ â ýòîò
ìèð, ÿ ïûòàþñü çàâåðøèòü ýòî òàê
êàê ýòî ïîëîæåíî, êàê ýòî äîëæíî
áûòü. Ýòî òÿæåëàÿ è áîëüøàÿ ðàáî-
òà, ïîòîìó ÷òî íóæíî äâàæäû âîéòè
â îäíó è òó æå ðåêó, âåðíóòüñÿ â ñå-
áÿ âîñåìíàäöàòèëåòíåãî è ïîïû-
òàòüñÿ ÷òî-òî ñäåëàòü, ÷òîáû ýòî íå
âûãëÿäåëî êàê ÷óæåðîäíàÿ äîïèñêà
õîëîäíîé ðóêîé ïðîôåññèîíàëà.

?? Îäíàêî óó ÂÂàñ ååñòü èè ääðóãèå
ñåðèè, êêîòîðûå ññòîèëî ááû ççà -
âåðøèòü, ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ��
«Òåõíîìàãèÿ». ÅÅñòü ëëè ííàäåæ-
äà ííà òòî,  ÷÷òî òòðåòüÿ êêíèãà
ýòîãî ööèêëà ááóäåò ííàïèñàíà?

Î÷åíü òÿæåëûé âîïðîñ. ß ëþáëþ
ýòîò öèêë, ÿ ñ÷èòàþ åãî õîðîøèì,
ñ÷èòàþ, ÷òî òàì äîâîëüíî ìíîãî íî-
âûõ èäåé. Íî ïî÷åìó-òî ýòè äâå êíè-
ãè ÿâëÿþòñÿ íàèìåíåå óñïåøíûìè èç
âñåõ èçäàííûõ ìíîþ ðóêîïèñåé. Åä-
âà òû ïûòàåøüñÿ ñêàçàòü ÷òî-òî
ñëîæíîå, òóò æå ïîëó÷àåøü ïî ãîëî-
âå. Ïóáëèêà îò òåáÿ îòâîðà÷èâàåòñÿ
è ãîâîðèò: «Ìû õîòèì «Ïðîôåññî-
ðà». Ïðî íåêðîìàíòà äàâàé». Ïîýòî-
ìó, ñ îäíîé ñòîðîíû, ÿ íå ìîãó ïîâî-
ðà÷èâàòüñÿ ñïèíîé ê ÷èòàòåëþ è äå-
ëàòü òî, ÷òî ìíå èíòåðåñíî. Öèòèðóÿ
Ñòðóãàöêèõ, «ÿ æå íå îíàíèçìîì çà-
íèìàþñü, ÿ äëÿ ëþäåé ïèøó». ß ïû-
òàëñÿ äîïèñàòü ýòîò öèêë òàê, ÷òîáû
îí áûë èíòåðåñåí ìàññîâîìó ÷èòàòå-
ëþ, íî ïîëó÷èëàñü ïîëíàÿ ÷óøü. Ïîý-
òîìó ÿ «çàðåçàë» ýòîò òåêñò (çà ÷òî
ìåíÿ äîëãî êðèòèêîâàë èçäàòåëü).
Âïðî÷åì, åñëè êîìó-òî èíòåðåñíî,
òåêñò âûëîæåí íà ìîåì ñàéòå.

?? Íàñêîëüêî ííàì èèçâåñòíî,  òòðå -
òèé òòîì ««Âîéíû ììàãà» ääîëæåí
çàâåðøèòü ââåñü ããèãàíòñêèé
öèêë îîá ÓÓïîðÿäî÷åííîì. ÂÂîç -
ìîæíî ëëè, ÷÷òî ïïî ïïðîñüáàì
÷èòàòåëåé èèëè ææå ïïî
ñîáñòâåííîìó ææåëàíèþ ÂÂû
ïðîäîëæèòå ââñå-òòàêè ððàáîòàòü
â ýýòîì ììèðå?

Ïðîñüáû ÷èòàòåëåé ïðèõîäÿò óæå
ñåé÷àñ. Åæåäíåâíî íà ïî÷òîâûé

ÿùèê ïðèñûëàþòñÿ ñîòíè ïèñåì ñ
òåêñòîì «Íè â êîåì ñëó÷àå íå îñ-
òàâëÿéòå Ôåññà», «Ìû ëþáèì íà-
øåãî íåêðîìàíòà»... ß îêàçûâàþñü
â ñëîæíîé ñèòóàöèè � ÿ âåäü
äåéñòâèòåëüíî ïèñàë äëÿ òîãî, ÷òî-
áû êîìó-òî ñòàëî æèòü ëåã÷å. È ïî-
ëó÷àë ïèñüìà èìåííî òàêîãî ñîäåð-
æàíèÿ: «Ñïàñèáî, Âàøè êíèãè ïî-
ìîãàþò íàì æèòü, ñïðàâëÿòüñÿ ñ ðå-
àëüíîñòüþ». Ýòî ãîðàçäî âàæíåå,
÷åì ôîðìàëüíûå ëèòåðàòóðíûå
ïðåìèè è äèïëîìû, êîòîðûå âåøà-
åøü íà ñòåíêó è ïîòîì ñäóâàåøü ñ
íèõ ïûëü. Ïîýòîìó, îòâå÷àÿ íà Âàø
âîïðîñ î Ôåññå, êàê ýòî íè òðóäíî,
íî ÿ äîëæåí ñêàçàòü «íåò». Èíà÷å ÿ
îêîí÷àòåëüíî ïðåâðàùóñü â «ôåñ-
ñîïèñàòåëÿ». Êàê Êîíàí Äîéëü äî
ñìåðòè íå ìîã èçáàâèòüñÿ îò Øåð-
ëîêà Õîëìñà, òàê è ÿ íå èçáàâëþñü
îò íåãî. Íî ïðè ýòîì, îòêàçûâàÿñü
ñàì ïèñàòü î íåì, ÿ î÷åíü íàäå-
þñü, ÷òî, ìîæåò áûòü, êòî-òî èç ìî-
ëîäûõ àâòîðîâ çàõî÷åò î íåì íàïè-
ñàòü � ÿ áóäó òîëüêî ðàä. À åñëè
ýòî áóäåò õîðîøî íàïèñàíî, òî, ÿ
äóìàþ, èçäàòåëüñòâî «Ýêñìî» ñ
ðàäîñòüþ èçäàñò.

?? À ÷÷åì ÂÂû ïïëàíèðóåòå ççàíÿòü -
ñÿ ïïîñëå ççàâåðøåíèÿ òòðåòüåãî
òîìà ««Âîéíû ììàãà»? 

Ïîìèìî îêîí÷àíèÿ-ïðîäîëæåíèÿ
«Êîëüöà òüìû», ÿ çàéìóñü âîåí-
íûì ðîìàíîì ñ ïðèìåñüþ ìèñòèêè
î 1941 ãîäå. (Íå ôýíòåçè, òàê ÷òî
ýëüôîâ, ïîäæèãàþùèõ ãèòëåðîâñ-
êèå òàíêè, íå áóäåò). Òàêæå ó ìåíÿ
â ïëàíàõ ñòîèò ðàáîòà íàä íîâûì
öèêëîì «Ñåìü çâåðåé Ðàéëåãà»,
áîëüøîé îòðûâîê èç êîòîðîãî âû-
ëîæåí íà ìîåì ñàéòå. 
Åñòü ìíîãî çàäóìîê ïî íàó÷íîé
ôàíòàñòèêå, íàðàáîòêè ê òðåòüå-
ìó òîìó öèêëà «Èìïåðèÿ ïðåâû-
øå âñåãî», êîòîðûé áóäåò íàïî-
ìèíàòü «Ìóøêåòåðîâ, äâàäöàòü
ëåò ñïóñòÿ» Äþìà (ãëàâíîìó ãå-
ðîþ, Ðóñëàíó Ôàòååâó, èñïîëíÿ-
åòñÿ ïðèìåðíî 47-48).
Òàê ÷òî áóäó çàíèìàòüñÿ òðåìÿ
ïðîåêòàìè, ïåðåêëþ÷àÿñü îò îäíî-
ãî ê äðóãîìó, ïîòîìó ÷òî î÷åíü òÿ-
æåëî «ñèäåòü» â îäíîé êíèãå è, íå
âèäÿ ñâåòà áåëîãî, ëèõîðàäî÷íî
ëèñòàòü ñâîè áîëåå ðàííèå ðîìà-
íû, ñâåðÿÿ è âñòàâëÿÿ ìíîãî÷èñ-
ëåííûå ñíîñêè.

?? Æàíð ääèëîãèè ««Èìïåðèÿ ïïðå -
âûøå ââñåãî» ççíà÷èòñÿ êêàê
«ôàíòàñòè÷åñêèé ááîåâèê».
Ìîæíî ëëè îîæèäàòü îîò ÂÂàñ ââ
áóäóùåì ýýêñïåðèìåíòîâ ññ
æàíðàìè?

ß äóìàþ äà. Ó ìåíÿ åñòü ýêñïåðè-
ìåíòàëüíûå âåùè, òàêèå êàê «Ñïå-
öèàëèñò ïî áåçîïàñíîñòè» (ñìåñü
ñòðîãîé íàó÷íîé ôàíòàñòèêè â äóõå
êîììóíèñòè÷åñêîé óòîïèè), ôýíòå-
çè, íåïîõîæàÿ íà «Òåõíîìàãèþ»,
åñòü ýêñïåðèìåíòàëüíûé «Îêîëî-

òî÷íûé» � ãîðîäñêàÿ ôýíòåçè, êî-
òîðóþ ÿ çàäóìàë çàäîëãî äî «Òàé-
íîãî ãîðîäà» Ïàíîâà è, äà íå îáè-
äèòñÿ íà ìåíÿ Ñåðåæà Ëóêüÿíåíêî,
çàäîëãî äî «Äîçîðà». 
Êîíå÷íî, áåç ýêñïåðèìåíòîâ ïèñà-
òåëü ïðåâðàùàåòñÿ â òèðàæèñòà,
êîòîðûé ðàç çà ðàçîì êîïèðóåò
îäèí è òîò æå ïðèåì. ß ýòîãî õî÷ó
èçáåæàòü. Ìíå äîëæíî áûòü èíòå-
ðåñíî òî, íàä ÷åì ÿ ðàáîòàþ. Êàê
òîëüêî ïîÿâëÿþòñÿ ýëåìåíòû ãîëî-
ãî ïðîôåññèîíàëèçìà � ïðåðûâà-
åòñÿ ïðîöåññ òâîð÷åñòâà, è ìíå
ñòàíîâèòñÿ íåèíòåðåñíî.

?? Âû ííåñêîëüêî ððàç ððàáîòàëè
ñîâìåñòíî ññ ääðóãèìè ïïèñàòå -
ëÿìè. ÍÍàñêîëüêî óóñïåøíûì
áûëî òòàêîå ññîòðóäíè÷åñòâî?

Äà, ìíå èíòåðåñíî ñîàâòîðñòâî,
áëàãîäàðÿ êîòîðîìó ÿ ìíîãîìó
íàó÷èëñÿ. Îñîáåííî êîãäà ïèñàë
ñî Ñëàâîé Ëîãèíîâûì. Îí âåëè-
êîëåïíûé ñòèëèñò, òîíêî ÷óâñòâó-
þùèé ðóññêèé ÿçûê. Ìíå áûëî
î÷åíü èíòåðåñíî îñâàèâàòü òåõ-
íè÷åñêèå ïðèåìû, êîòîðûìè âëà-
äååò îí. Âåäü ÿ, ôàêòè÷åñêè, ñà-
ìîó÷êà, à Ñëàâà Ëîãèíîâ ìíîãèå
ãîäû ïîñâÿòèë èìåííî îòòà÷èâà-
íèþ ñòèëÿ, ðàáîòå ñî ñëîâîì.
Íàïðèìåð, åãî ïîñëåäíÿÿ âåùü
«Äîðîãîé øèðîêîþ» (ïóòåøåñò-
âèå èç Ïåòåðáóðãà â Ìîñêâó íà
àñôàëüòîâîì êàòêå) � ðîìàí
î÷åíü íåîáû÷íûé.
Ñî Ñëàâîé áûëî áåçóìíî èíòå-
ðåñíî ðàáîòàòü íàä «×åðíîé
êðîâüþ». Ïîòîì, ê ñîæàëåíèþ, ÿ
íå ñìîã ïðèíÿòü äàëüíåéøåå
ó÷àñòèå â ýòîì ïðîåêòå.
Ñ Ñåðåæåé Ëóêüÿíåíêî áûëî
óäîáíî ïèñàòü âìåñòå ïîòîìó,
÷òî ìû áûëè ðàâíû è ìîãëè ïðà-
âèòü äðóã äðóãà. Ïîëó÷èëàñü âå-
ñåëàÿ êíèãà «Íå âðåìÿ äëÿ äðà-
êîíîâ».
ß íàäåþñü, ÷òî â îäèí ïðåêðàñ-
íûé äåíü ÿ îïÿòü âåðíóñü ê ñîàâ-
òîðñòâó, íî ýòî áóäåò íå ðàíüøå,
÷åì ÿ çàêîí÷ó ñâîè ñîáñòâåííûå
ïðîåêòû.

?? Ïðàêòè÷åñêè ââî ââñåõ ââàøèõ
êíèãàõ ããåðîè ÿÿâëÿþòñÿ ììàñòå-
ðàìè ååäèíîáîðñòâ, ääà èè îîðóæè-
åì îîíè ïïîëüçóþòñÿ ççà÷àñòóþ
âåñüìà ýýêçîòè÷åñêèì: ããëåôà,
êðþêè. ÎÎòêóäà ââû ÷÷åðïàåòå
çíàíèÿ îîá ýýòèõ ääîâîëüíî ññïå-
öèôè÷åñêèõ îîáëàñòÿõ?

Èñêëþ÷èòåëüíî èç ñâîåé ãîëîâû.
Ïî÷òè âñå ÿâëÿåòñÿ âûäóìêîé. ß
ñòàðàëñÿ îïèñûâàòü èìåííî òî, ÷òî
ïðèõîäèëî ìíå â ãîëîâó, ÷òî â òîé
èëè èíîé ñêàçî÷íîé ðåàëüíîñòè
áûëî áû áîëåå èëè ìåíåå âåðîÿò-
íî. Ïîýòîìó âñå ñòèëè, âñå ýòè ýê-
çîòè÷åñêèå âèäû îðóæèÿ ïðèäóìà-
íû. Íî ÿ ñ÷èòàþ áîëüøîé ïîõâà-
ëîé, êîãäà ìåíÿ ïðèíèìàþò çà

îïûòíîãî ìàñòåðà áîåâûõ èñêóññòâ,
â òî âðåìÿ êàê íà ñàìîì äåëå ýòî
âñå ïðèäóìàíî çà ïèñàòåëüñêèì
ñòîëîì. 

?? Ê ììàñøòàáíûì ññðàæåíèÿì ýýòî
òîæå îîòíîñèòñÿ?

Íåò, ÿ ñ äàâíèõ ïîð óâëåêàþñü âî-
åííîé èñòîðèåé. Ëåò ñ òðèíàäöàòè
ÿ íà÷àë ÷èòàòü òðóä Ðàçèíà «Èñòî-
ðèÿ âîåííîãî èñêóññòâà», ãäå ïîä-
ðîáíî ðàçáèðàëèñü äåñÿòêè âîåí-
íûõ ñðàæåíèé. Ïîýòîìó ñðàæåíèÿ
ÿ ñòàðàþñü âûâåðÿòü â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ ðåàëüíûìè çàêîíàìè áîÿ
òîãî âðåìåíè. Êîíå÷íî, âñåãäà
ââîäÿòñÿ êàêèå-òî ïîïðàâêè íà
ñêàçî÷íîñòü, íà ôýíòåçèéíîñòü ñî-
áûòèé, íî ýòè ïîïðàâêè íå ïðåâû-
øàþò îïðåäåëåííîãî ìèíèìóìà.
Ñîîòâåòñòâåííî, åñëè ó âàñ åñòü
äðàêîí, òî âû äîëæíû áóäåòå
ââåñòè è íåêóþ ÷àñòü ïðîòèâîäðà-
êîíîâîé îáîðîíû. Òàê ÷òî åñëè âû
çíàåòå ëîãèêó ïîñòðîåíèÿ ðåàëü-
íîãî ñðàæåíèÿ íàñòîÿùåé àðìèè,
òî âû ñìîæåòå âîñïðîèçâåñòè òó
æå ëîãèêó â ôýíòåçèéíîì ìèðå.

?? Êàêîâî ââàøå îîòíîøåíèå êê
êîìïüþòåðíûì èè ââèäåîèãðàì?
Ñ÷èòàåòå ëëè ââû èèõ ÷÷àñòüþ ììàñ-
ñîâîé êêóëüòóðû, ââðåäíûì óóâ-
ëå÷åíèåì èèëè, ííàïðîòèâ, ííî-
âûì ââèäîì èèñêóññòâà?

Ñåé÷àñ, êîíå÷íî, ýòî íîâûé âèä
èñêóññòâà, ñòðåìèòåëüíî äâèãàþ-
ùèéñÿ ê èíòåðàêòèâíîìó êèíî. ß
âïîëíå ÷åòêî âèæó âðåìåíà, êîãäà
ìû, àâòîðû, áóäåì ñîçäàâàòü èí-
òåðàêòèâíûå èãðû òèïà RPG, äî-
ïóñòèì, çàèìñòâóÿ êàêèå-òî ñòàí-
äàðòíûå ãðàôè÷åñêèå ïàêåòû è
êàê-òî äîðàáàòûâàÿ èõ ó çíàêîìûõ
õóäîæíèêîâ, ñîçäàâàÿ ñâîè êíèãè-
èãðû, êíèãè-âñåëåííûå, ïîäîáíî
òîìó, ÷òî ìû âèäåëè â Forgotten
Realms ó Ðîáåðòà Ñàëüâàòîðå.
Ïðåäñòàâüòå ñåáå Baldur�s Gate,
íî â äåñÿòü ðàç áîëüøå, ãäå äèà-
ëîãè áóäóò ïî÷òè êàê òåêñò êíèãè,
ãäå, óïðàâëÿÿ ãåðîåì, âû áóäåòå
íàòàëêèâàòüñÿ íà åãî âîëþ, çàäàí-
íóþ àâòîðîì. Íà ïðèìèòèâíîì
óðîâíå ýòî ðåàëèçîâàíî óæå ñåé-
÷àñ. Âñå ýòî ìîæíî ðàçâèòü è óñ-
ëîæíèòü. ß äóìàþ, çà ýòèì áîëü-
øîå áóäóùåå.

?? Ìîãóò ëëè êêîìïüþòåðíûå èèãðû
ñî ââðåìåíåì ïïîòåñíèòü ëëèòåðà-
òóðó?

Áîþñü, ÷òî ïîòåñíÿò. Òåíäåíöèÿ
ê óïðîùåíèþ àóäèî-âèçóàëüíîé
ïðîäóêöèè, ïðåäíàçíà÷åííîé äëÿ
ïðÿìîãî âîñïðèÿòèÿ, èìååò ìåñ-
òî áûòü. Âñå áîëüøå è áîëüøå
ïðèñòàâî÷íûõ äðàê. Åñëè âû ïîñ-
ìîòðèòå íà ïîëêè çàïàäíûõ ìà-
ãàçèíîâ, óâèäèòå, ÷òî ñëîæíûõ è
óìíûõ èãð äëÿ PC âñå ìåíüøå.



?? Êàê ÂÂû îîòíîñèòåñü êê ííîâåëëè-
çàöèÿì ññþæåòîâ êêîìïüþòåð-
íûõ èèãð, àà òòàêæå êêíèãàì, èèñ-
ïîëüçóþùèì èèõ ììèðû?

ß ïûòàëñÿ íàïèñàòü ñþæåò ðîëåâîé
èãðû äëÿ «1Ñ», íî ó ìåíÿ íè÷åãî íå
ïîëó÷èëîñü, ïîòîìó ÷òî ñìûñë àâòî-
ðñêîé ðàáîòû � îòñå÷ü âñå ëèøíåå è
îñòàâèòü îäíî íàïðàâëåíèå ñþæåòà,
à ñìûñë ñöåíàðèñòà RPG � ïðèäó-
ìûâàòü áåñêîíå÷íûå ðàçâèëêè,
ðàçäâîåíèÿ, ðàñòðîåíèÿ. ß õîðîøî
îòíîøóñü ê êîìïüþòåðíûì àäàïòà-
öèÿì, ïîòîìó ÷òî ýòî õîðîøèé ïî-
âîä îáðàòèòüñÿ ê áîëüøîé àóäèòî-
ðèè. Ëþáàÿ ðàáîòà äëÿ áîëüøîé àó-
äèòîðèè ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî íåêèé
åå ïðîöåíò îáðàòèòñÿ ê ïåðâîèñòî÷-
íèêó. Òî åñòü íåêîòîðûé ïðîöåíò
ëþäåé, ïðîéäÿ èãðó, îáÿçàòåëüíî
ïðî÷òåò êíèãó. Ïîýòîìó ÿ ñ íåòåðïå-
íèåì æäó èãðû ïî «Àëìàçíîìó ìå-
÷ó, äåðåâÿííîìó ìå÷ó» îò «1Ñ». 

?? Íå ññåêðåò, ÷÷òî ôôýíòåçè ((îñî -
áåííî, ççàðóáåæíàÿ) òòåñíî ññâÿ -
çàíà ññ ððîëåâûìè èèãðàìè �� êêàê
íàñòîëüíûìè, òòàê èè êêîìïüþ-
òåðíûìè. ÊÊàê ÂÂû îîöåíèâàåòå
«áåñêîíå÷íûå» ññåðèàëû, èèñ -
ïîëüçóþùèå ììèðû ððîëåâûõ
èãð ((âðîäå DDragon LLance), õõî -
òåëè ááû óó÷àñòâîâàòü ââ ïïîäîá-
íûõ ïïðîåêòàõ?

ß îòíîøóñü õîðîøî êî âñåìó,
÷òî âîñòðåáîâàíî ÷èòàòåëÿìè.
Ìîæíî, êîíå÷íî, ïîäóìàòü, ÷òî ÿ
è ê íàðêîòèêàì õîðîøî îòíî-
øóñü, ðàç îíè âîñòðåáîâàíû.
Íåò. Íî åñëè ÷åëîâåê ÷èòàåò
Dragon Lance âìåñòî òîãî, ÷òîáû
êîëîòüñÿ è ïèòü ñïèðòíîå, òî ÿ
ñ÷èòàþ, ÷òî ñóùåñòâîâàíèå ýòîé
ñåðèè îïðàâäàíî íà 100%. Õîòÿ,
êîíå÷íî, ÿ áû ñàì íå ñòàë ïèñàòü
íè÷åãî îá ýòîì ìèðå. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, åñëè åñòü âîçìîæíîñòü
â ýòîì ñåòòèíãå ñêàçàòü ÷òî-òî
ñâîå, òî ïî÷åìó áû ýòî íå ñäå-
ëàòü? Õîòÿ, êîíå÷íî, îñíîâíàÿ
ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ýòîãî ñåðèàëà
ñîøëà íà íåò.

?? Ðàññêàæèòå, ïïîæàëóéñòà,
íåìíîãî îî ÂÂàøåì ïïðîåêòå,
ñâÿçàííîì ññ êêàðòî÷íîé èèãðîé
«Áåðñåðê» .

«Áåðñåðê» ýòî ïåðâûé îïûò ïî ñîç-
äàíèþ ðîññèéñêîé êîëëåêöèîííîé
êàðòî÷íîé èãðû. Ñäåëàíî áîëüøîå
äåëî � ñîçäàíà èãðîâàÿ ñèñòåìà,
êîòîðàÿ ïðîùå, íàãëÿäíåå è áîãà÷å
ïî âîçìîæíîñòÿì, ÷åì êëàññè÷åñ-
êàÿ Magic: The Gathering. Ýòî ãèá-
ðèä ìåæäó êëàññè÷åñêîé âîåííîé
èãðîé è êàðòî÷íîé.
Íà ïåðâîì ýòàïå ìîå ó÷àñòèå ñâî-
äèëîñü ê ëèòåðàòóðíîìó ðåäàêòè-
ðîâàíèþ ëåãåíäû. Ïîòîì ÿ íàïèñàë
ïîâåñòü, íî, ê ñîæàëåíèþ, íåóäà÷-

íóþ. Çàäàííîñòü ýòîãî ìèðà âûáè-
ëà ìåíÿ èç êîëåè, è ÿ íå ñìîã ïðè-
äóìàòü íè÷åãî èíòåðåñíîãî è çàñ-
ëóæèâàþùåãî âíèìàíèÿ, îñòàâàÿñü
â ðàìêàõ èçíà÷àëüíîé ëåãåíäû. Òå-
ïåðü ìû äîãîâîðèëèñü ñ àâòîðàìè
«Áåðñåðêà» î òîì, ÷òî ÿ ïîïûòàþñü
íàïèñàòü ÷òî-òî, íå ñâÿçàííîå ñ çà-
ðàíåå çàäàííûìè óñëîâèÿìè. Ïîñ-
ìîòðèì, ìíå âñåãäà èíòåðåñíî
øòóðìîâàòü íîâîå. Âîçìîæíî, ìíå
óäàñòñÿ äîêàçàòü, ÷òî ïî êàðòî÷íîé
èãðå ìîæíî íàïèñàòü íå÷òî èíòå-
ðåñíîå. Íå çíàþ, èçäàþòñÿ ëè â
Ðîññèè êíèãè Magic: The Gathering,
íî â ÑØÀ èõ êîëè÷åñòâî ñêîðî
ñðàâíèòñÿ ñ Dragon Lance.

?? ×òî ññåé÷àñ ÿÿâëÿåòñÿ ääëÿ ÂÂàñ
îñíîâíûì ââèäîì ääåÿòåëüíîñòè
� ëëèòåðàòóðà èèëè ììèêðîáèîëî-
ãèÿ?

Ëèòåðàòóðà áûëà, åñòü è îñòàíåòñÿ
óâëå÷åíèåì. Õîòÿ â ìèêðîáèîëîãèè
ÿ äîáèëñÿ ñóùåñòâåííî ìåíüøå,
÷åì â ëèòåðàòóðå, íî, òåì íå ìå-
íåå, âðåìåíè ÿ åé óäåëÿþ áîëüøå.

?? Åñëè ááû ïïðèøëîñü ââûáèðàòü
÷òî-òòî îîäíî, ÷÷åì ááû ððåøèëèñü
ïîæåðòâîâàòü?

Ñëîæíûé âîïðîñ. Ïîíèìàåòå, ïî-
æåðòâîâàòü íåâîçìîæíî, ïîòîìó
÷òî ÷åëîâåê, íà÷àâøèé ïèñàòü, óæå
íå áðîñèò. Îí áóäåò ïèñàòü ïî
ñòðàíèöå â ìåñÿö, íî áóäåò ïðîäîë-
æàòü. Âîçìîæíî, ÷òî ïî èñòå÷åíèè
ìîåãî êîíòðàêòà (à ýòî ïðîèçîéäåò
â òå÷åíèå áëèæàéøèõ äâóõ-òðåõ
ëåò), ÿ íå ñìîãó íàéòè ñåáå íîâóþ
ðàáîòó â îáëàñòè ìèêðîáèîëîãèè.
Òîãäà, âîçìîæíî, ìíå ïðèäåòñÿ
æèòü ëèòåðàòóðíûìè ãîíîðàðàìè,
ïèñàòü êíèæêè ïîä ïñåâäîíèìîì.
×åì ÿ â ñâîå âðåìÿ è çàíèìàëñÿ.

?? È, ííàïîñëåäîê, ììåíåå ññåðüåç-
íûé ââîïðîñ. ÊÊàê ïïîÿâèëñÿ ííèê
«êàïèòàí ÓÓðòõàíã»? ÎÎòêóäà ïïî-
øåë ýýòîò ïïåðñîíàæ? ÅÅñòü ëëè óó
íåãî èèñòîðèÿ? 

Îí ïîøåë èç ôèäîøíîãî ñîîáùåñòâà
ìîèõ ÷èòàòåëåé, êîòîðûå â ïðîòèâî-
âåñ ðóãàâøèì ìåíÿ òîëêèåíèñòàì îá-
ðàçîâàëè ñâîþ ñîáñòâåííóþ ýõîêîí-
ôåðåíöèþ â Fido ïîä íàçâàíèåì
«Òåìíûå ñèëû» � Ru_Darkforces. Òàì-
òî è áûëî ñîçäàíî òåìíîå âîèíñòâî, â
êîòîðîì ÿ ïîëó÷èë çâàíèå êàïèòàíà.
Ñ òåõ ïîð ÿ íîøó ýòî ïðîçâèùå â êà-
÷åñòâå íåêîãî ïðîòèâîâåñà êëàññè-
÷åñêèì ðîëåâûì ïñåâäîíèìàì, êîòî-
ðûå, êàê ïðàâèëî, ýëüôèéñêèå. Åñëè
âñå âîêðóã ñòàíîâÿòñÿ ýëüôàìè, òî
÷òî äåëàòü òîìó, êòî ïèøåò ïîïåðåê �
òîëüêî ñòàòü îðêîì. Êðîìå òîãî, ìíå
âñåãäà áûëî îáèäíî çà îðêîâ � âñå
íàä íèìè èçäåâàþòñÿ, îíè âñåãäà
èçîáðàæàþòñÿ òóïûìè è, äàæå èìåÿ
äåñÿòèêðàòíîå ïðåèìóùåñòâî, íå ìî-
ãóò íèêîãî ïîáåäèòü. 
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?? ßïîíñêèå èèñòîðèÿ èè ììèôîëî -
ãèÿ èèñêëþ÷èòåëüíî ááîãàòû ííà
ïîòåíöèàëüíûå ññþæåòû ääëÿ
èãð,  êêàê ïïîëó÷èëîñü òòàê,  ÷÷òî
âû îîñòàíîâèëèñü èèìåííî ííà
«Ñêàçàíèè îî ÃÃýíäçè»? ÊÊàêèå
ýëåìåíòû èèç êêíèãè ááóäóò
âêëþ÷åíû ââ èèãðó ââ ííåèçìåí -
íîì ââèäå, ÷÷òî ïïëàíèðóåòñÿ
ñäåëàòü ÷÷óòü ááîëåå ««âîëøåá -
íûì»?

Ïîçâîëþ ñåáå çàìå÷àíèå. Èãðà îñíî-
âàíà íà ñþæåòå âîéíû Ãýíäçè è Õýé-
êý, è íå èìååò îòíîøåíèÿ ê êëàññè-
÷åñêîé ëþáîâíîé èñòîðèè «Ñêàçàíèÿ
î Ãýíäçè». Âîéíà Ãýíäçè è Õýéêý èìå-
ëà ìåñòî â äåéñòâèòåëüíîñòè, íî óñïå-
ëà îáðàñòè îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì
ëåãåíä î âîèòåëÿõ è ìàãàõ. Êàæåòñÿ,
èäåàëüíûé âàðèàíò äëÿ èãðû-áîåâè-
êà. Êðàñèâûé ìîëîäîé âîèí Éîñèöóíý
è åãî âåðíûé ñïîäâèæíèê Áýíêýé �
ýòî ñîâñåì êàê Àðòóð è Ëàíñåëîò â çà-
ïàäíûõ ëåãåíäàõ. Ëåãåíäû îá èõ äåÿ-
íèÿõ êóäà èçâåñòíåå, ÷åì ñòîÿùèå çà
íèìè èñòîðè÷åñêèå ôàêòû. Âïðî÷åì,
äîñòîâåðíîñòü íå òàê óæ âàæíà â èã-
ðàõ; íåêîòîðûå ýïèçîäû ìû âîîáùå
âûäóìàëè èç ãîëîâû, òàê ÷òî Genji:
Dawn of the Samurai åñòü ÷åì óäèâèòü
ãåéìåðîâ. Èçîáðåëè ìû, íàïðèìåð,
âîëøåáíûé ìàòåðèàë ïîä íàçâàíèåì
àìàõàãàíý èëè íåáåñíàÿ ñòàëü. Îíà
èãðàåò âàæíóþ ðîëü â ñþæåòå, à òàê-
æå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óëó÷øåíèÿ áîå-
âûõ âîçìîæíîñòåé ïåðñîíàæåé.

?? ×òî ííåçàâèñèìàÿ ññòóäèÿ GGame
Republ ic  ññìîãëà ññäåëàòü ââ èèã -
ðå òòàêîãî,  ÷÷åãî ííåëüçÿ ááûëî
äîáèòüñÿ, îîñòàâàÿñü ââ ððàìêàõ
Capcom?

Õîòÿ áû òî, ÷òî Genji � àáñîëþòíî
íîâûé ïðîåêò, óæå ÷óäî. Ñåé÷àñ
ÿïîíñêàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ðàçâè-
âàåòñÿ ìåäëåííî, îäíà èç ïðè÷èí �
çàñèëüå ñèêâåëîâ. Êðóïíûå èçäà-
òåëüñòâà âûíóæäåíû çàíèìàòüñÿ
ïðîèçâîäñòâîì èãð, êîòîðûå ãàðàí-
òèðîâàííî ïðîäàäóòñÿ áîëüøèì òè-
ðàæîì è ïðèíåñóò ïðèáûëü, óäîâ-
ëåòâîðÿþùóþ çàïðîñû èíâåñòîðîâ.
Íî åñëè âû îòêðûâàåòå ñîáñòâåííóþ

êîìïàíèþ, ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
òâîðèòü íå÷òî íîâîå.

?? Ãðàôèêà ââ GGenj i :  DDawn oof  tthe
Samurai  ááåçóìíî õõîðîøà ääëÿ
PS2. ÀÀ ååñëè ååùå ââñïîìíèòü,
÷òî ýýòî ïïåðâûé ïïðîåêò ññòó -
äèè...  ÐÐàññêàæèòå, êêàê ââàì
ýòî óóäàëîñü? ÁÁûëè ëëè êêàêèå-
òî ïïðîáëåìû ññ ððåàëèçàöèåé
âàøèõ èèäåé ííà ææåëåçå ýýòîé
êîíñîëè?

Ó íàñ íåò íè îäíîãî ñîòðóäíèêà, êîòî-
ðûé íà÷àë áû ðàáîòàòü ñ PS2 åùå â
äíè ñòàðòà êîíñîëè. À íåêîòîðûå ìî-
ëîäûå ïðîãðàììèñòû è âîâñå íèêîã-
äà íå èìåëè äåëî ñ ñîçäàíèåì èãðû,
ïîýòîìó íàì ïðèøëîñü íåñëàäêî. Â
Genji, òåì íå ìåíåå, ìû ïîñòàðàëèñü
ñäåëàòü àêöåíò íà âèçóàëüíîé ÷àñòè
èãðû. Íàïîìíþ, ÷òî ýïîõà âîéíû
Ãýíäçè è Õýéêý � âðåìÿ, êîãäà êè-
òàéñêàÿ êóëüòóðà íà÷àëà ïðîíèêàòü â
ßïîíèþ, � ÷óäåñíûé ïåðèîä â èñòî-
ðèè. Ìû ïîñòàðàëèñü äàòü ëþäÿì
âîçìîæíîñòü ïî÷óâñòâîâàòü, êàêèì
ÿðêèì è ïðåêðàñíûì áûë îí. Ìíîãèå
èãðû ñêðûâàþò ñëàáîñòü ñâîåãî ãðà-
ôè÷åñêîãî äâèæêà, äåëàÿ óðîâíè
òåìíûìè è ìðà÷íûìè. Ó íàñ âû ìî-
æåòå ðàçãëÿäåòü êàæäûé ñàíòèìåòð
êàðòèíêè, ïîýòîìó ïðèøëîñü âûëèçû-
âàòü âñå âïëîòü äî ìåëî÷åé. Áûëî
ñëîæíî, íî ìû ñïðàâèëèñü.

?? Êýíäçè  ÈÈöóíî  èèç  êêîìàíäû
St ree t  FF igh te r  ííåäàâíî  ððàáî -
òàë  ííàä  DDev i l  MMay  CCry  33 :
Dante �s Awaken ing ,  àà  ââû îîò
äâóõìåðíûõ  ôôàéòèíãîâ  ïïå -
ðåøëè  êê  GGen j i .  ÊÊàê  ââàø îîïûò
â  ññîçäàíèè  SSt ree t  FF igh te r  ììî -
æåò  ááûòü  ïïðèìåíåí  ââ  ððàáîòå
íàä  33D-ááîåâèêîì,  îîðèåíòèðî -
âàííûì ííà  ììàññîâûé ððûíîê?

Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, íàä 2D-èãðàìè ÿ
ðàáîòàë êàê ïðîäþñåð, è â äåòàëè èõ
ñîçäàíèÿ íå âíèêàë. À â ïîñëåäíèå
ãîäû ÿ çàíèìàëñÿ ñòîëüêèìè 3D-èã-
ðàìè, ÷òî íåñêîëüêî ñòðàííî ñëû-
øàòü, êîãäà ìåíÿ íàçûâàþò «ãóðó
2D». Ê òîìó, âñå ïðîåêòû íàñòîëüêî
ðàçëè÷íû ìåæ ñîáîé, ÷òî èñïîëüçî-

âàòü êàêèå-òî èäåè èç îäíîãî â äðó-
ãîì íåâîçìîæíî. 

?? Åñòü ëëè ââ GGenji ýýëåìåíòû, êêî-
òîðûå, êêàê ââàì êêàæåòñÿ, îîòñó -
òñòâóþò ââ ïïîñëåäíèõ ááîåâèêàõ?
Êàêèå èèãðû ææàíðà ââïå÷àòëèëè
âàñ ââ ïïîñëåäíåå ââðåìÿ, ÷÷òî ááû
õîòåëîñü èèçìåíèòü ââ ííèõ?

Òðåõìåðíûå áîåâèêè óæå èìåþò äëèí-
íóþ èñòîðèþ, è ñðåäè íèõ åñòü íåìàëî
íàñòîÿùèõ øåäåâðîâ. Íî, íàïðèìåð, â
ïîñëåäíèå ãîäû íàáëþäàåòñÿ òåíäåí-
öèÿ ê ïåðåóñëîæíåíèþ èãð. Õàðäêîð-
íûì ãåéìåðàì íðàâÿòñÿ íåïðîñòîå óï-
ðàâëåíèå è ìîùíûå âðàãè, íî åñëè ìû
áóäåì îðèåíòèðîâàòüñÿ òîëüêî íà íèõ,
ïîòåðÿåì àóäèòîðèþ íîâè÷êîâ. Â Genji
ìû ïîñòàðàëèñü ñäåëàòü òàê, ÷òîáû è
íà÷èíàþùèå èãðîêè ñìîãëè ïðîéòè
âñå äî êîíöà, è ïðîäâèíóòûå íå çàñêó-
÷àëè îò ñëèøêîì ëåãêèõ áèòâ. ×òî êà-
ñàåòñÿ ÷óæèõ èãð, òî ñåðèàë Devil May
Cry ìåíÿ âñåãäà ïðèâëåêàë.

?? Èìåÿ ääâóõ îîñíîâíûõ ããåðîåâ,
âïîëíå ëëîãè÷íî ççàäóìàòüñÿ îî
ðåæèìå ääëÿ ääâóõ èèãðîêîâ. ÊÊàê
ñ÷èòàåòå, ììîæíî ëëè ññåé÷àñ
ñäåëàòü ììóëüòèïëååðíûé òòðåõ-
ìåðíûé ááîåâèê, ííå óóñòóïàþùèé
ïî ïïðèòÿãàòåëüíîñòü ààðêàäíîé
êëàññèêå ïïðîøëûõ ëëåò?

ß íå ñ÷èòàþ ýòî íåâîçìîæíûì, íî ïîò-
ðóäèòüñÿ ïðèäåòñÿ èçðÿäíî. Íà ñåé ðàç
ìû ðåøèëè ñîçäàòü ïðîñòî õîðîøèé
òðåõìåðíûé áîåâèê, î ìóëüòèïëååðå
íå çàäóìûâàëèñü.

?? Êàêèå ýýëåìåíòû èèãðîâîé ììå -
õàíèêè ííàèáîëåå ââàæíû ääëÿ
áîåâèêà? 

Âî-ïåðâûõ, óïðàâëåíèå. Îíî äîëæíî
áûòü óäîáíûì è îòçûâ÷èâûì. Êîãäà
÷åëîâåêó ïðèÿòíî óïðàâëÿòü ÷åì-òî,
åìó ïîíðàâèòñÿ è èãðà â öåëîì. Ýòî
êàñàåòñÿ íå òîëüêî ýêøíîâ, êñòàòè.
Âî-âòîðûõ, ïðîõîäÿ èãðó, ãåéìåð äîë-
æåí ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ "ñèëüíûì". Ýòî
î÷åíü ñëîæíî, ïîòîìó ÷òî ðàçíûå ëþ-
äè èìåþò ðàçíûé óðîâåíü íàâûêîâ, à
ìû ïîñòàðàëèñü óãîäèòü âñåì ñðàçó. 

?? Â ïïîñëåäíèå ããîäû ììíîãèå
ÿïîíñêèå ððàçðàáîò÷èêè óóäàðè -
ëèñü ââ ññîçäàíèå èèãðû, îîïòè -
ìèçèðîâàííûõ ääëÿ ççàïàäíûõ
ãåéìåðîâ. ÍÍàïðîòèâ,  GGenj i  ��
òðàäèöèîííûé ÿÿïîíñêèé ïïðî -
åêò.  ÂÂû óó÷èòûâàëè òòðåáîâà -
íèÿ ððûíêà, êêîãäà ããîòîâèëè
ñâîþ èèãðó?

Òåìó äëÿ èãðû ìû ïîäáèðàëè, êîí-
ñóëüòèðóÿñü ñ SCE, è îñîáûõ âîçðà-
æåíèé îíà íå âûçâàëà. ßñíî, ÷òî
ÿïîíñêîìó ðàçðàáîò÷èêó âïîëíå ëî-
ãè÷íî ïîðó÷èòü èãðó î ßïîíèè, è âî
âñåì ìèðå îíà áóäåò âîñïðèíÿòà ñ
èíòåðåñîì. Ìû âñå èìååì ïðåäñ-
òàâëåíèå î ïðåäûñòîðèè, ìîæåì
ëåãêî ïðîâåñòè íåîáõîäèìûå èññëå-
äîâàíèÿ. Êîíå÷íî, íàøà êîìàíäà
ñïîñîáíà ñäåëàòü è èãðó, äåéñòâèå
êîòîðîé ïðîèñõîäèò íà Çàïàäå. Íî
â êà÷åñòâå ïåðâîãî ïðîåêòà ëó÷øå
âñåãî âûáðàòü ìàòåðèàë, ðàáîòàòü ñ
êîòîðûì ïðîùå âñåãî.

?? ×òî ââû ääóìàåòå îî ññîñòîÿíèè
ÿïîíñêîãî ààðêàäíîãî ððûíêà?
Ïî ççàâåðøåíèè ïïîñëåäíåé
âûñòàâêè AAOU ààíàëèòèêè ññòà -
ëè ããîâîðèòü îî òòîì, ÷÷òî ííå -
áîëüøèå ííåçàâèñèìûå ððàçðà -
áîò÷èêè ììîãóò ããîòîâèòü ääåøå -
âûå èè ââåñüìà óóñïåøíûå ààð -
êàäíûå ïïðîåêòû �� ââ îîòëè÷èå
îò ääîðîãèõ èèãð ííà ææåëåçå ííî -
âîãî ïïîêîëåíèÿ, êêîòîðûå ïïî -
òîì ííå îîêóïàþòñÿ. ÍÍå ññîáèðà -
åòñÿ ëëè GGame RRepubl ic  ççàíÿòü -
ñÿ ÷÷åì-òòî ïïîäîáíûì?

Åñëè ìíå ïðèäóò â ãîëîâó äåéñòâè-
òåëüíî õîðîøèå èäåè � ïî÷åìó áû
è íå çàíÿòüñÿ ýòèì ñíîâà? Íåêîòî-
ðûå ïðîåêòû âðîäå King of Beetle
Mushiking âåñüìà óñïåøíû áëàãî-
äàðÿ ïðîäóìàííîé áèçíåñ-ìîäåëè.
Äåëî â òîì, ÷òî àðêàäíûå ìàøèíû
ïîñòàâëÿþò äåøåâî, è îñíîâíóþ
ïðèáûëü èçäàòåëü ïîëó÷àåò îò ïðî-
äàæ ñìåííûõ êàðòðèäæåé. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ñåé÷àñ Game Republic íå
èìååò âîçìîæíîñòè çàíÿòüñÿ ýòèì
ðûíêîì. 

Càìûé ññåðüåçíûé êêîíêóðåíò ññåðèàëà OOnimusha óóæå ââûøåë ââ ßßïîíèè èè ããîòîâèòñÿ êê ððåëèçó ââ ÑØÀ èè ÅÅâðîïå. Ìû
ïóáëèêóåì èèíòåðâüþ ññ ååãî ññîçäàòåëåì, ââûõîäöåì èèç CCapcom.

Genji: Dawn of the Samurai

Éîñèêè Îêàìîòî, Game Republic

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru
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ËË åòîì â Âîðîíåæå æàðêî. ×òî
íèñêîëå÷êè íå ìåøàåò ïðî-
âèíöèàëüíûì ðàçðàáîò÷è-

êàì èñïîëíÿòü ñâîè îáÿçàííîñòè:
áåç óñòàëè ñòó÷àòü ïàëüöàìè ïî
êëàâèàòóðå, ÷òîáû îñåíüþ ïîðàäî-
âàòü íàñ ñïåëûìè õèòàìè, êèñëî-
ñëàäêèìè ñåðåäíå÷êàìè è äóðíî
ïàõíóùèì âñåì îñòàëüíûì, ÷òî
îáû÷íî íå ïîïàäàåò íà ñòðàíèöû
«ÑÈ». À ïîïàäàåò íà ñòðàíèöû,
íàïðèìåð, «Âîñòî÷íûé ôðîíò» �
îòå÷åñòâåííûé âîåííûé øóòåð îò
ïåðâîãî ëèöà, êîòîðûé ñ âîîäóøåâ-
ëåíèåì äåëàþò æèòåëè íàøåãî ñà-
ìîãî ëþáèìîãî ãîðîäà Âîðîíåæà.
Ìû ñèäèì â ïðîõëàäíîì îôèñå, äó-
åì «Êîêà-êîëó» è èãðàåì â ñâåæèé
áèëä «Âîñòî÷íîãî ôðîíòà». Øîêè-
ðóþùåå îòêðîâåíèå: â êàäðå � íè
îäíîé ñëàâÿíñêîé ìîðäû! Ïîêà ìû
ãàñèì íàöèñòîâ â òûëó âðàãà, ñëà-
âÿíñêèå ìîðäû ãîíÿò íåìöåâ îò
Ìîñêâû äî Áåðëèíà, íî ýòî ñîâñåì
äðóãàÿ èñòîðèÿ. Â öåíòðå ñîáûòèé
«Âîñòî÷íîãî ôðîíòà» � ïàðàíîð-
ìàëüíûå èññëåäîâàíèÿ íàöè. Êòî
âñïîìíèë ïðî Return to Castle
Wolfenstein? Ïðàâèëüíî, ïðàâèëüíî
ñäåëàë. Çîìáè, óïûðè è âóðäàëàêè,
âïðî÷åì, îñòàíóòñÿ â âåäåíèè id

software: íàøè íîâûå ëþáèìöû �
òåëåêèíåòèêè, ïèðîìàíüÿêè è çäî-
ðîâåííûå äåòèíû ñ øåñòèñòâîëüíû-
ìè ïóëåìåòàìè. Îäíèì èç íèõ ìîã
ñòàòü è ãëàâíûé ãåðîé, èñòèííûé
àðèåö Êàðë Øòîëüö. Åãî ãîòîâèëè ê
âåëèêîé áèòâå âî ñëàâó Ãèòëåðà, îí
äîëæåí áûë ñòàòü îäíèì èç ñîâåð-
øåííûõ þáåðçîëüäàòåí è ïðèíåñòè
ôàøèñòñêîé Ãåðìàíèè áûñòðóþ,
îêîí÷àòåëüíóþ è î÷åíü êðîâàâóþ
ïîáåäó. Ó÷åíûå ãàíñû äîñòèãëè íå-
ìàëûõ óñïåõîâ: ñ êîíâåéåðà ñõîäÿò
ñèëüíûå, æåñòîêèå âîèíû ñ ÷èñòûì
ðàçóìîì, ãîòîâûå ñëåïî ïîä÷èíÿòü-
ñÿ ïðèêàçàì ôþðåðà. Ñ ýòîãî æå
êîíâåéåðà ñîøåë è Êàðë. Òî ëè íà
óñïîêîèòåëüíîå ó íåãî àëëåðãèÿ, òî
ëè äîçà îáëó÷åíèÿ ìàëîâàòà îêàçà-
ëàñü � â îáùåì, ñîõðàíèëèñü ó
Êàðëà ïðîñòåéøèå ðåôëåêñû è êîå-
êàêàÿ ãîëîâà íà ïëå÷àõ. Ïîêóìåêàë
Êàðë è ðåøèë, ÷òî íåãîæå ôàøèñ-
òàì ìèð ñàïîãàìè ïîïèðàòü. Ñïåëñÿ
ñ ÷ëåíàìè ñîïðîòèâëåíèÿ è âåäåò
òåïåðü áîðüáó íå íà æèâîò, à íà
ñìåðòü, çà ïðàâîå ñîâåòñêîå äåëî.

ÍÅÎÍÀÖÈÑÒ
Êîå-êàêèå ñâåðõñïîñîáíîñòè ó Êàð-
ëóøêè, ñëàâà áîãó, îñòàëèñü. Íåñîñ-
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Âîñòî÷íûé ôðîíò: 
Íåèçâåñòíàÿ âîéíà

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: BURUT CREATIVE TEAM

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/eastfront

ßßððîîññòòííîîåå ññîîïïððîîòòèèââëëååííèèåå

Êðîìå ââñåãî ïïðî÷åãî, ââ èèãðå ååñòü èè òòàê ííàçûâàåìàÿ ««ñèñòåìà ýýìî-
öèé», ííî êêàê îîíà ááóäåò ððàáîòàòü, ððåøèòåëüíî ííå ïïîíÿòíî. ÂÂèäèòå
íàäïèñü RRage! ííà ññåðåäèíå ññêðèíøîòà? ÍÍåò, ììû ííå ïïîäïèñàëè ååå ââ
«Ôîòîøîïå» �� ïïðîñòî ññîîòâåòñòâóþùèé ýýôôåêò ïïîêà ííå ããîòîâ; ððà-
áîòàòü ííàä ííèì ááóäóò ááëèæå êê ððåëèçó. ÑÑóòü ââîò ââ ÷÷åì: ååñëè ââû óóñ-
ïåøíî ääåéñòâóåòå ïïðîòèâ ôôàøèñòîâ, îîòðÿä ïïîëó÷àåò êêàêèå-òòî ááîíó-
ñû. ÍÍàïðèìåð, ååñëè ââû óóíè÷òîæàåòå ííåñêîëüêèõ ïïðîòèâíèêîâ ââûñò-
ðåëàìè ââ ããîëîâó, ââ ëëåâîì óóãëó ýýêðàíà ââîçíèêàþò ççëîâåùèå ÷÷åðåïóø-
êè, êêîëëåêöèîíèðîâàíèå êêîòîðûõ ääàñò ííåêîòîðûå ââåñîìûå ïïðåèìó-
ùåñòâà. ÊÊàêèå �� óóçíàåì ïïîçæå.

«Íåò, �� ññêàçàëè ììû ôôàøèñòàì, �� ííå ääîïóñòèò ííàø ííàðîä, ÷÷òîáû ññ ììàñëîì õõëåá ääóøèñòûé ííàçûâàëñÿ ««áóòåðáðîä»!
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GBA N-GAGEGAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOXPC

ÍÀÄ ÏÏÈËÎÒÊÎÉ ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÒÒÎÂÀÐÈÙÀ ÂÂÈÑÈÒ ÆÆÅËÒÀß
ÁËßÌÁÀ, ÎÎÁÎÇÍÀ×ÀÞÙÀß ««ß ÑÑÂÎÉ, ÍÍÅ ÑÑÒÐÅËßÉÒÅ!».

ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÝÝÔÔÅÊÒ ÏÏÑÈ-ÇÇÀÙÈÒÛ. 
ÑÒÐÅËßÉÒÅ ÆÆÅ ÂÂ ÌÌÅÍß! ÑÑÒÐÅËßÉÒÅ! ÕÕÎ-ÕÕÎ-ÕÕÎ!

ÂÑÅ ËËÞÁßÒ ÇÇÎÌÁÈ. ÂÂ ««ÂÎÑÒÎ×ÍÎÌ ÔÔÐÎÍÒÅ»
ÇÎÌÁÈ ÅÅÑÒÜ, ÏÏÓÑÒÜ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÈÈ ÓÓÒÂÅÐÆÄÀ-
ÞÒ, ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÂÂÎÂÑÅ ÍÍÅ ÇÇÎÌÁÈ, ÀÀ ÇÇÀÊËÞ×ÅÍÍÛÅ.
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òîÿâøèéñÿ ýñýñîâåö ìîæåò
ðàñêèíóòü âîêðóã ñåáÿ ìåí-
òàëüíîå ïîëå, íà âõîäå â
êîòîðîå çàìèðàþò íàöèñ-
òñêèå ïóëè-äóðû. Çàìèðà-
þò, è âèñÿò, â ëîá ãåðîþ
ïîïàñòü ñòåñíÿþòñÿ. Åñëè
«ìàíû» ó Êàðëà ìàëî (óïñ!
ñêîðîãîâîðî÷êà), òî êàê
òîëüêî ãåðîé âûêëþ÷èò ïî-
ëå, ïóëüêè ñâèíöîâûì äîæ-
äèêîì çàñòó÷àò ïî çåìëå.
À åñëè åñòü åùå ìàíà â ïî-
ðîõîâíèöàõ, òî ïîäàðî÷êè
ìîæíî îòîñëàòü ïî îáðàò-
íîìó àäðåñó: èãðîê âûêëþ-
÷àåò ïîëå, è ïóëè óñòðåì-
ëÿþòñÿ â îáðàòíóþ ñòîðî-
íó. Ïñè-àòàêè, ïñè-çàùèòû
è òåëåêèíåòè÷åñêèå ñïî-
ñîáíîñòè íåêîòîðûõ òîâà-
ðèùåé � ýòî ñêîðåå ëèðè-
÷åñêîå îòñòóïëåíèå, íåæå-
ëè îñíîâà èãðû. Ðàçðàáîò-
÷èêè ÷åñòíî ïðèçíàþòñÿ,
÷òî äåëàþò ðàçâëåêàòåëü-
íûé øóòåð â êëþ÷å Call of
Duty èëè Medal of Honor.
Ìíå ïîêàçûâàþò ïî÷òè ãî-
òîâûå óðîâíè: âîò Êàðë
âìåñòå ñ òîâàðèùàìè ïî

áîðüáå øòóðìóåò íàöèñ-
òñêóþ öèòàäåëü, â íåáå
èñòðåáèòåëè âåäóò âîç-
äóøíûé áîé, è îäèí èç
íèõ ïàäàåò ïðÿìî íà ÷åð-
òîâî ïîëå áîÿ! Âîò ïîäêà-
òûâàåò àðìåéñêèé ãðóçî-
âèê ñ ñîëäàòàìè â êóçîâå,
âîò ïåðåâàëèâàþòñÿ ÷åðåç
ïåðèëà è ïàäàþò ñ âåðõî-
òóðû ñðàæåííûå ìîèìè
òîâàðèùàìè íåìöû, âîò
íåâåñòü îòêóäà âçÿâøàÿñÿ
ìàøèíà ïðîëàìûâàåò
ñòåêëÿííóþ âèòðèíó è
óòûêàåòñÿ íîñîì â ñòåíó â
êàêîì-òî ìåòðå îò ìåíÿ.
Êîíå÷íî, ýòî íå «æèâîé»
ãåéìïëåé, à ÷åòêî îðãàíè-
çîâàííûå ðàçâëåêàòåëü-
íûå ñêðèïòû, êîòîðûå
òîëüêî è æäóò, ÷òîáû óäè-
âèòü èãðîêà. È óæ ñàìî
ñîáîé, âñå ýòî ìû íå ðàç
âèäåëè â ïðî÷èõ âîåííûõ
øóòåðàõ, êîòîðûõ ó íàñ �
êàê ñîáàê íåðåçàíûõ.

Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ
Íî åñòü è òî, ÷åãî âè-
äåòü åùå íå äîâîäè-

Ðàçðàáîò÷èêè ÷÷åñòíî ïïðèçíàþòñÿ, ÷÷òî ääåëàþò ððàçâëåêà-
òåëüíûé øøóòåð ââ êêëþ÷å CCall oof DDuty èèëè MMedal oof HHonor.

À ââîò ïïðèìåð èèãðîâîé ôôèçèêè �� êêîòîðàÿ ððàáîòàåò
â ððåàëüíîì ââðåìåíè, àà ííå óóïðàâëÿåòñÿ ààðõàè÷íû-
ìè ññêðèïòàìè. ÏÏðèìåð êêëàññè÷åñêèé: ññòîÿò ññîë-
äàòû, ââèñÿò ááî÷êè. ÎÎäèí ââûñòðåë ââ ááî÷êó �� èè ââñå
âçðûâàåòñÿ, ððàçëåòàåòñÿ, ããîðèò èè ïïëàìåíååò. ÂÂñå
óìèðàþò. ÇÇàíàâåñ, ïïîõîðîííûé ììàðø.

ÔÔèèççèèêêàà �� ââ ááîîéé!!
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ÁÎÉÖÛ ÑÑÎÏÐÎÒÈÂËÅÍÈß ÑÑÏÐßÒÀËÈÑÜ ÎÎÒ ÑÑÒÐÀØÍÎÃÎ ÒÒÀÍÊÀ ÇÇÀ ÁÁÓÃÐÎÌ. ÝÝÒÎ,
ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÑÑÊÐÈÏÒ: ÍÍÀÄÅËÅÍÍÛÉ ÈÈÍÒÅËËÅÊÒÎÌ ÒÒÀÍÊ ÄÄÀÂÍÎ ÄÄÎÃÀÄÀËÑß ÁÁÛ
ÎÁÚÅÕÀÒÜ ÏÏÐÅÏßÒÑÒÂÈÅ. ÍÍÅÒ, ÑÑÒÎÈÒ ÈÈ ÆÆÄÅÒ, ÏÏÎÊÀ ÌÌÛ ÅÅÃÎ ÏÏÎÄÎÐÂÅÌ.



ëîñü. Íàïðèìåð, âðàãè-òåëåêèíå-
òèêè, êîòîðûå íîñÿòñÿ ïî êàðòàì
è ðàçìûâàþòñÿ â ïðîñòðàíñòâå,
÷òî òâîè ýëåêòðîíû (íàâåðíîå,
ïîäòàëêèâàþò ñåáÿ â ñïèíó íà
áåãó). Òåëåêèíåòèêè ìîãóò äâè-
ãàòü áî÷êè, òðóïû, ñòóëüÿ, øè-
íû � âîîáùå âñå, ÷òî íå ïðèêëå-
åíî ê ïîëó. Îíè ñêðó÷èâàþò ìó-
ñîð â âèõðè è ëóïÿò ýòèìè âèõ-
ðÿìè Êàðëó ïðÿìî ïî íîñó! Òóò
óæ íèêàêèìè ñêðèïòîâûìè ñöåí-
êàìè íå ïàõíåò: ôèçèêà æèâàÿ,
íàñòîÿùàÿ, ïîõîæàÿ íà çàêîíû
Íüþòîíà èç Half-Life 2. Âïðî÷åì,
àâòîðû èãðû íå õîòÿò, ÷òîáû ôè-
çè÷åñêèå çàìîðî÷êè ïåðåòÿãèâà-
ëè îäåÿëî íà ñåáÿ: âû ìîæåòå
êèäàòü ãðàíàòû è ñìîòðåòü, êàê
ñìåøíî ðàçëåòàþòñÿ «òðÿïè÷íûå

êóêëû» òðóïîâ, êàê ñêà÷óò îòáðî-
øåííûå âçðûâíîé âîëíîé ãðóçî-
âèêè, êàê îòëåòàþò ñáèòûå ñ
ôðèöåâ êàñêè. Íî íèêàêèõ ôèçè-
÷åñêèõ ãîëîâîëîìîê, ñòîëü ëþ-
áèìûõ â Valve. Îñíîâà
ãåéìïëåÿ � êðàñî÷íàÿ ñòðåëüáà
ïî ôðèöàì â òåìíûõ íåìåöêèõ
çàñòåíêàõ, ðåäêîå âçàèìîäåé-
ñòâèå ñ ÈÈ-òîâàðèùàìè, êîòî-
ðûå ñðàæàþòñÿ ñ âàìè áîê î
áîê: øòóðìóþò êîìíàòû, óáèâà-
þò ôðèöåâ, ïðÿ÷óòñÿ îò òàíêîâ.
Èãðà èñïîëüçóåò òÿæåëî ìîäè-
ôèöèðîâàííûé äâèæîê Xtend,
ïå÷àëüíî èçâåñòíûé ïî òàêèì
èãðàì, êàê Kreed è «Kreed: Áèò-
âà çà Ñàâèòàð». Ðàçðàáîòêà íå
ñòîèò íà ìåñòå, è äâèæîê ïîòè-
õîíüêó äîãîíÿåò îáùåìèðîâîé

ïðîãðåññ. Â îáùåì, ïîñìîòðèòå
íà ñêðèíøîòû: îíè ñíÿòû ñ áåòà-
âåðñèè èãðû íà íå ñàìûõ âûñî-
êèõ íàñòðîéêàõ ãðàôèêè. Óæ âñÿ-
êî ïîëó÷øå âûãëÿäÿò, ÷åì êî-
ðè÷íåâàÿ æèæà Kreed. Íó à íå-
ïåðåäàâàåìàÿ íà êàðòèíêàõ ôè-
çèêà ïðîèëëþñòðèðîâàíà â îò-
äåëüíîé âðåçêå. Ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò, ÷òî ïîñëåäíèé áîññ ñ
êàæäîé àòàêîé áóäåò ðàçðóøàòü
çàë, ãäå âåäåòñÿ áîé, ïðîëàìû-
âàÿ ñòåíû è ðàçáèâàÿ êîëîííû.
Íó à ïîòîì � ìèð, äðóæáà, æâà÷-
êà. «È òîëüêî áëàãîäàðÿ ñàìîîò-
âåðæåííûì äåéñòâèÿì ïðîñòîãî
íåìåöêîãî ïàðíÿ Êàðëà ñîâåòñ-
êèå âîéñêà ñìîãëè íàíåñòè ïîñ-
ëåäíèé, ðåøàþùèé óäàð ïî ëî-
ãîâó íàöèñòêîé Ãèäðû». 
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ÎÃËÓØÅÍÍÛÅ ÑÑÎËÄÀÒÛ ((È ÑÑÂÎÈ, ÈÈ ××ÓÆÈÅ) ÕÕÂÀÒÀÞÒÑß ÇÇÀ ÓÓØÈ
È ÒÒÅÐßÞÒ ÂÂÎËÞ ÊÊ ÏÏÎÁÅÄÅ. ÒÒÎ ÆÆÅ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ÈÈ ÑÑ ÊÊÀÐËÎÌ:
ÏÐÈ ÊÊÎÍÒÓÇÈÈ ÝÝÊÐÀÍ ÇÇÀËÈÂÀÅÒ ÑÑÂÅÒÎÌ, ÂÂ ÓÓØÀÕ ÇÇÂÅÍÈÒ.
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À ââîò �� ððåäêàÿ îîñîáåííîñòü ««Âîñòî÷íîãî ôôðîíòà», êêîòîðàÿ ííå ÷÷àñòî ââñòðå÷àåòñÿ ââ èèã-
ðàõ. ÂÂû ííàâåðíÿêà ââèäåëè, êêàê ââ òòîì ææå HHalf-LLife 22 ïïîäîðâàâøèõñÿ ííà ììèíå ññîëäàò ïïîäá-
ðàñûâàåò ââ ââîçäóõ; îîíè ññìåøíî ììàøóò ððó÷êàìè èè ííîæêàìè èè, ááåçäûõàííûå, ïïàäàþò ííà
çåìëþ, ïïðèíèìàÿ ôôèçè÷åñêè ââåðíóþ ïïîçó ((òåððîðèñòû èèç RRainbow SSix 33: RRaven SShield,
íàïðîòèâ, îîáîæàëè ççàêèäûâàòü ííîãè ççà ããîëîâó èè óóìèðàòü ââ ññàìûõ ññìåøíûõ ôôîðìàõ).
Òàê ââîò. ÏÏåðñîíàæè ««Âîñòî÷íîãî ôôðîíòà» ììîãóò ííå òòîëüêî ïïàäàòü ííà ççåìëþ ââ ññîîòâåò-
ñòâèè ññ ççàêîíàìè ôôèçèêè, ííî èè ïïðàâèëüíî ââñòàâàòü èèç ëëþáîãî ïïîëîæåíèÿ. ÂÂ ýýòîì ññëó-
÷àå ííåëüçÿ èèñïîëüçîâàòü ççàðàíåå ïïîäãîòîâëåííóþ ààíèìàöèþ ïïîäúåìà: ââñÿêèé ððàç ïïðè-
õîäèòñÿ ííà ëëåòó èèçîáðåòàòü ííîâûå ääâèæåíèÿ. ÏÏîñìîòðåâøè ííà ýýôôåêò ââ ääåéñòâèè, ììî-
æåì ññêàçàòü: ççîìáè ((ïðîñòèòå, ççàêëþ÷åííûå) ââ ññàìîì ääåëå ïïîäíèìàþòñÿ ññ ççåìëè ááåç
âñÿêèõ ççàïèíîê. ÖÖåííîñòü òòàêîãî ýýôôåêòà ääëÿ ããåéìïëåÿ îîñòàåòñÿ ññîìíèòåëüíîé.

ÂÂññòòààââààéé,, ïïððîîêêëëÿÿòòüüååìì ççààêêëëååééììååííííûûéé......

ÒÎËÜÊÎ ÂÂÇÐÛÂÀÅØÜ ÒÒÀÍÊ �� ÈÈ ÏÏÎÃÎÍßÅÌÛÅ
ÑÊÐÈÏÒÎÌ ÒÒÎÂÀÐÈÙÈ ÒÓÒ ÆÆÅ ÈÄÓÒ ÂÏÅÐÅÄ,

ÎÃÍÅÌÅÒ ÌÌÛ ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ ÍÍÅ ÂÂÈÄÅËÈ. ÍÍÎ,
ÃÎÂÎÐßÒ, ×ÒÎ ÎÍ Â ÈÃÐÅ ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÁÓÄÅÒ.

ÌÌîîéé ôôþþððååðð

Èçäàâàòü èèãðó ññîáèðàþò-
ñÿ ííå òòîëüêî ââ ÐÐîññèè,
íî èè ççà ððóáåæîì. ÀÀ òòàì ññ
ïîëèòêîððåêòíîñòüþ
ñòðîãî �� ññâàñòèêè ïïîêà-

çûâàòü ííåëüçÿ, ÃÃèòëåðà ññ
äâóìÿ ïïóëåìåòàìè ããëàâ-
íûì ççëîäååì ññäåëàòü �� èè
íå ïïîäóìàé. ÍÍàñòîÿùåé
íàöèñòêîé ññèìâîëèêè ââ

ôèíàëüíîé ââåðñèè èèãðû
íå ááóäåò, àà ââñå óóïîìèíà-
íèÿ ÃÃèòëåðà èè ååãî ïïîä-
ðó÷íûõ ááóäóò ááåçæàëîñò-
íî ââûìàðàíû. ÂÂîò òòàêîé

ïëàêàò ââèñåë ââ ííåìåöêèõ
çàñòåíêàõ ââ ððàáî÷åé ââåð-
ñèè èèãðû. ÊÊàê ïïèòü ääàòü,
èç ôôèíàëüíîé ââåðñèè îîí
èñïàðèòñÿ ááåç ññëåäà.
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Magna Carta: 
Tears of Blood

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus USA
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SoftMax
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com

ÏÏîî ÷÷ààééííèèêêóó!!

Êòî óóñòàë ææäàòü FFinal FFantasy XXII, ïïîäíèìèòå ððóêè? ÅÅñòü êêîðåéñêàÿ ààëüòåðíàòèâà.

ÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ �� ÏÏËÎÄ ÇÇÀÏÐÅÒÍÎÉ
ËÞÁÂÈ ÊÊËÀÓÄÀ ÈÈ ÌÌÈÖÓÐÓÃÈ.

ÏÐÅÒÅÍÄÅÍÒÀÌ ÍÍÀ ËËÀÂÐÛ
FINAL FANTASY ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÐÅÆÄÅ
ÂÑÅÃÎ ÏÏÎÄÒßÃÈÂÀÒÜ ÃÃÐÀÔÈÊÓ.

ÂÑÅ ÄÄÈÀËÎÃÈ ÎÎÇÂÓ×ÅÍÛ, ÇÇÀÑÒÀÂÊÈ ��
ÊÀÊ CCG, ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÀ ÄÄÂÈÆÊÅ. 
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

ÊÊ îðåéñêàÿ êîìàíäà SoftMax
îïðåäåëåííî îðèåíòèðîâà-
ëàñü íà ëó÷øèå èãðû Square

Enix: â ïîêàçàííîì íà E3 òðåéëåðå
Magna Carta ïðåäîñòàòî÷íî îòñûëîê
ê Final Fantasy VII è Final Fantasy VIII.
Ïîíèìàÿ, íàñêîëüêî âàæåí ãðàìîò-
íûé äèçàéí ïåðñîíàæåé äëÿ óñïåõà
ðîëåâîé èãðû, ðàçðàáîò÷èêè íàøëè
ñâîåãî Òåöóþ Íîìóðó � ãåíèàëüíîãî
êîðåéñêîãî õóäîæíèêà Õüÿíã-Òý Êèìà
(Hyung-Tae Kim). Îí ïðèäóìàë âíåø-
íèé âèä ãåðîåâ è ïîäãîòîâèë íåçåì-
íîé êðàñîòû êîíöåïò-êàðòèíêè, áëà-
ãîäàðÿ êîòîðûì èãðû ñåðèè Magna
Carta ñòàëè èçâåñòíû çà ïðåäåëàìè
Êîðåè. Ñóäüáà ñîáñòâåííî èãð, îäíà-
êî, áûëà ïå÷àëüíà. Íà âûøåäøóþ â
2002 ãîäó äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïü-
þòåðîâ Magna Carta: The Phantom of
Avalanche ñòûäíî áûëî ñìîòðåòü:
ðàçðàáîò÷èêè ìó÷èòåëüíî øòàìïî-
âàëè ïàò÷è è îáíîâëåíèÿ, íî òàê è
íå ñìîãëè äîâåñòè èãðó äî óìà. ×å-
ðåç ãîä äåâåëîïåðû ïðèäóìàëè íî-
âûé ôèíò óøàìè: íà îñíîâå The
Phantom of Avalanche îíè ðåøèëè
ñîáðàòü êîíñîëüíóþ âåðñèþ èãðû.
Ñêîðî ñêàçêà ñêàçûâàåòñÿ, äà íå
ñêîðî äåëî äåëàåòñÿ. Òîëüêî â 2004

ãîäó íà ñâåò ïîÿâèëàñü Magna Carta:
Crimson Stigmata, îñåíüþ èãðó âû-
ïóñòèëè â ßïîíèè. Ñåé÷àñ àìåðèêà-
íñêîå èçäàòåëüñòâî Atlus USA ïåðå-
âîäèò èãðó íà àíãëèéñêèé ÿçûê,
ñíàáäèâ êîðåéñêóþ àëüòåðíàòèâó íî-
âûì íàçâàíèåì. Ïîñëåäíþþ Magna
Carta òåïåðü êëè÷óò Magna Carta:
Tears of Blood; ñ ïåðâîé ÷àñòüþ åå
îáúåäèíÿþò òîëüêî ïåðñîíàæè. Ñþ-
æåò Tears of Blood íèêàê íå ñâÿçàí ñ
ñîáûòèÿìè The Phantom of
Avalanche. Áåññìåííûé ãëàâíûé ãå-
ðîé ñåðèè � ïàðíèøêà ïî èìåíè Êà-
ëèíö (Calintz) ñðàæàåòñÿ íà ñòîðîíå
ëþäåé ïðîòèâ äðåâíåãî íàðîäà ÿñî-
íîâ (The Yason). Øåñòüñîò ëåò íàçàä
ëþäè êîëîíèçèðîâàëè ðîäèíó ÿñî-
íîâ, çàãíàëè êîðåííûõ æèòåëåé â ðå-
çåðâàöèè, óãíåòàëè. ßñîíû áîëüøå
òåðïåòü íå ñîáèðàþòñÿ: ïîñëåäíèå
äâàäöàòü ïÿòü ëåò â ìèðå Ýôåðèè
(Efferia) èäóò áåñêîíå÷íûå âîéíû. È
ñëåïî áûë áû âåðåí Êàëèíö äåëó ïî-
ðàáîùåíèÿ è óãíåòåíèÿ, äà òîëüêî
âñòðå÷àåò îí äåâî÷êó, ïîòåðÿâøóþ
ïàìÿòü, � ïîçæå âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî äå-
âî÷êà ýòà... Ñëîâîì, åäèíñòâåííûé,
êòî ìîæåò îñòàíîâèòü âîéíó � íàø
ïàðíèøêà. Âïåðåä. 

Áîåâàÿ ññèñòåìà MMagna CCarta: TTears
of BBlood ííàïîìèíàåò ññâîþ òòîâàðêó èèç
Shadow HHearts. ÂÂìåñòî JJudgment
Ring �� TTrinity CCircle. ÈÈãðîê ääîë-
æåí ððèòìè÷íî îîòñòó÷àòü êêî-
ìàíäó ääëÿ êêàæäîãî ïïåðñîíà-
æà, èè ÷÷åì ëëó÷øå óó ííåãî ýýòî
ïîëó÷èòñÿ, òòåì ááîëåå
óìåëî ããåðîé èèñïîëíèò
óäàð. ÁÁèòâû èèäóò ââ ððå-
àëüíîì ââðåìåíè, ââñå
ó÷àñòíèêè ääðàêè ììîãóò
ñâîáîäíî ïïåðåìåùàòüñÿ
ïî ïïîëþ ááîÿ. ÂÂñå ýýòî
ïëþñ ííåñêîëüêî ââîèíñòâåí-
íûõ ññòîåê ääëÿ êêàæäîãî ããåðîÿ
ðàçðàáîò÷èêè êêëè÷óò óóíè-
êàëüíîé ááîåâîé ññèñòåìîé èè
íàçûâàþò CCarta SSystem. ÊÊ
ñëîâó, MMagna CCarta ïïåðåâî-
äèòñÿ êêàê ««Âåëèêàÿ õõàðòèÿ
âîëüíîñòåé». ÃÃîâîðÿò, ââ
èãðå êêàêèì-òòî õõèòðþùèì
îáðàçîì îîòðàæåíû ííàñ-
òîÿùèå èèñòîðè÷åñêèå
ñîáûòèÿ.



Ë þäè õîòÿò, ÷òîá èõ ïóãàëè. Îíè
ãîòîâû ïëàòèòü çà ýòî íåìà-
ëûå äåíüãè. Ïîñåìó â ëþáóþ

ýïîõó îòûùåòñÿ ñâîé Ëàâêðàôò, êîòî-
ðûé íàïèøåò «Çîâ Êòóëõó», è ñâîè
äîáðîõîòû Headfirst, êîòîðûå âîçüìóò-
ñÿ ïåðåêëàäûâàòü êíèãó íà ÿçûê Ñ++.
Íà Å3�2005, ÷üå èìÿ, ÷óâñòâóåòñÿ, ìû áó-
äåì ñêëîíÿòü âïëîòü äî Å3�2006, ïîêàçà-
ëè è «Êîíåö ñóäüáû» (Call of Cthulhu:
Destiny's End). Ïðåäñòàâëÿþ, ñêîëüêî
áðàíè çàãîòîâèëè ïîêëîííèêè Ãîâàðäà
Ëàâêðàôòà â àäðåñ ðàçðàáîò÷èêîâ, íî
õî÷ó ïîóìåðèòü èõ ïûë: ïî ñëîâàì ñàìî-
ãî ïèñàòåëÿ, «ìû æèâåì íà òèõîì îñò-
ðîâêå íåâåæåñòâà ïîñðåäè òåìíîãî ìî-
ðÿ áåñêîíå÷íîñòè, è íàì âîâñå íå ñëåäó-
åò ïëàâàòü íà äàëåêèå ðàññòîÿíèÿ». Ðàç-
ðàáîò÷èêè ïðîñòî ïðèíèìàþò ýòó ñåí-
òåíöèþ êàê ðóêîâîäñòâî ê äåéñòâèþ.
Â èñòîðèè ó÷àñòâóþò äâà þíûõ ñîçäà-
íèÿ � Äæåéê è Ýìèëèÿ. Ïàðíÿ òåðçàþò
êîøìàðû, è îí îòïðàâëÿåòñÿ â íåêèé
ãîðîä èç íî÷íûõ ãðåç, äàáû èçáàâèòüñÿ
îò íàâàæäåíèÿ. Ýìèëèÿ îòâàæèâàåòñÿ
ïîääåðæàòü ñâîåãî äðóãà.
Îòðîêè îêàçûâàþòñÿ â òåìíîì òðåâîæíîì
ãîðîäêå, ïîëíîì òàéí è ñòðàííûõ ñóùåñòâ.
Óïðàâëÿòü íóæíî ñðàçó äâóìÿ ðåáÿòàìè.

Ïðè÷åì ïàðòíåðà âåäåò íå èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò, à ñàì ãåéìåð, ïåðåêëþ÷àÿñü
ìåæäó ïåðñîíàæàìè êíîïêîé L1 (íà âûñ-
òàâêå ïîêàçûâàëè âåðñèþ äëÿ «ÿùèêà»).
Õàðàêòåðû ó ïàðî÷êè ðàçíûå. Äæåéê �
íàïîðèñòûé ìàëûé è ñðàçó ëåçåò â äðàêó,
à ñìåêàëèñòàÿ äåâ÷óøêà ñêëîííà èäòè â
îáõîä. Òîëüêî ðóêà îá ðóêó îíè äîáåðóòñÿ
äî êîíöà è ðàñïóòàþò òàéíó íî÷íûõ óæà-
ñîâ: íåêîòîðûå çàäà÷êè â îäèíî÷êó ïðîñ-
òî íå ðåøèòü. Ê ïðèìåðó, Ýìèëèÿ ïðîòèñ-
íóëàñü â òóííåëü, êóäà êðóïíîìó Äæåéêó
áûë õîä çàêàçàí, è îòïåðëà äâåðü èçíóò-
ðè. Íàâåðíîå, áóäóò ãîëîâîëîìêè è ïîñ-
ëîæíåå, íî íàì ïîêàçàëè òàêóþ.
Îñîáàÿ ðîëü â ãåéìïëåå îòâåäåíà
«çäðàâîìûñëèþ». Ïîäðîáíîñòåé êîò
íàïëàêàë, íî ñìûñë òàêîâ: åñëè ñóäüáà
ðàñêèäàåò ãåðîåâ ñëèøêîì äàëåêî, èõ
ñòàíóò ìó÷èòü óæàñíûå âèäåíèÿ, ñòðàõ
îäèíî÷åñòâà è ïðî÷èå ôîáèè. Òàê ÷òî ñ
ëþáèìûìè íå ðàññòàâàéòåñü!
Â îæèäàíèè èãðû (îáðàùàþñü ê þíûì
÷èòàòåëÿì) ìîæåòå ñêîðîòàòü âðåìÿ çà
èçó÷åíèåì êíèæêè, âäîõíîâèâøåé ðàç-
ðàáîò÷èêîâ. Íà ðóññêèé ÿçûê «Çîâ Êòóë-
õó» ïåðåâåäåí åùå äâåíàäöàòü ëåò íà-
çàä, è ìîå ïîêîëåíèå óêðàäêîé ÷èòàëî
åãî ïîä ïàðòîé íà óðîêàõ ëèòåðàòóðû. 
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Call of Cthulhu: Destiny's End

Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ 
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: action / adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Hip Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Headfirst
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.headfirst.co.uk/html/game_cocde.php

ÒÒîîêêààððüü-ììííîîããîîññòòààííîî÷÷ííèèêê

Call oof CCthulhu: DDestiny's EEnd �� ííå ååäèíñòâåííàÿ èèãðà, ççà êêîòîðóþ
ïðèíèìàëàñü ññòóäèÿ HHeadfirst. ÏÏîä øøàïêîé CCall oof CCthulhu òòàêæå
çàÿâëåíû: DDark CCorners oof tthe EEarth ((áûòü ììîæåò, ïïîÿâèòñÿ ííûí÷å
â îîêòÿáðå ííà ««ÿùèêå» èè ââ êêîíöå ããîäà ííà PPS2), TTainted LLegacy
(äîëæíà ââûéòè ííà PPS2 ââ ýýòî ææå ââðåìÿ, ííî ïïîñëåäíèå ííîâîñòè îîò-
íîñÿòñÿ ààæ êê 22002 ããîäó), BBeyond tthe MMountains oof MMadness ((âåðñèÿ
äëÿ XXbox îîáúÿâëåíà òòðè ããîäà ííàçàä, èè ññ òòåõ ïïîð îî ííåé ííè ññëóõó ííè
äóõó). ËËèøü îîäèí ïïðîåêò ììåðòâîðîæäåííîé ññåðèè ääîæèë ääî
ðåëèçà �� CCall oof CCthulhu: SShadow oof tthe CComet. ÑÑ òòåõ ïïîð ììèíóëî
äâåíàäöàòü ëëåò, àà ððàçðàáàòûâàëà ååå ääëÿ ÐÐÑ êêîìàíäà IInfogrames.

Â ññòóäèè HHeadfirst ïïûòàþòñÿ ññêðåñòèòü PPrimal, RResident EEvil èè SSilent HHill. ÄÄàé ááîã, ÷÷òîá ííå ïïîëó÷èëñÿ ÃÃàððè ÏÏîòòåð.

ÝÒÎ ÍÍÅ ËËÞÁÎÂÍÀß ÑÑÖÅÍÀ. ÄÄÅÂÓØÊÓ ÏÏÎÊÈÍÓËÎ ÓÓÏÎÌßÍÓÒÎÅ ÂÂ ÑÑÒÀÒÜÅ
ÇÄÐÀÂÎÌÛÑËÈÅ. ÃÃÅÐÎßÌ ÍÍÅ ÑÑËÅÄÓÅÒ ÐÐÀÇËÓ×ÀÒÜÑß ÍÍÀÄÎËÃÎ.

ÏÎÆÀËÓÉ, ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÑÑÖÅÍÛ ÂÂÛÃËßÄßÒ
ÃÐÎÒÅÑÊÍÎ ÄÄÀÆÅ ÄÄËß ËËÀÂÊÐÀÔÒÀ.
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 N-GAGEPC GBA

ÏÅÉÇÀÆÈ ÑÑÎÇÄÀÞÒ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÍÅÏÅÐÅÄÀÂÀÅÌÎÅ
ÍÀÑÒÐÎÅÍÈÅ. ÈÈ ÅÅÑËÈ ÈÈÃÐÀ ÎÎÁÐÅÒÅÒ ÏÏÐÈÇÍÀÍÈÅ, ÒÒÎ
ÍÅ ÂÂ ÏÏÎÑËÅÄÍÞÞ ÎÎ×ÅÐÅÄÜ ÁÁËÀÃÎÄÀÐß ÈÈÌ.

XBOX



ÄÄ ëÿ èãðû â øàõìàòû íå òðåáó-
þòñÿ ôèãóðû ñ áîãàòûì ïðîø-
ëûì, ñîáñòâåííûì õàðàêòå-

ðîì, äðóçüÿìè è ñîïåðíèêàìè � äîñ-
òàòî÷íî ñèñòåìû ðàíãîâ è ñâÿçàí-
íûõ ñ íèìè ïðàâèë ïåðåäâèæåíèÿ
îáåçëè÷åííîãî âîéñêà ïî ïîëþ.
Ñòðàòåãè÷åñêèå RPG óñïåøíî ïðè-
ìåíÿþò òó æå ñõåìó. Åùå ñî âðåìåí
Final Fantasy Tactics â áèòâàõ ó÷àñò-
âóþò íå òîëüêî êëþ÷åâûå ïåðñîíà-
æè, êîòîðûå óñïåâàþò è óæàñ â
ñåðäöà âðàãîâ âñåëèòü, è â ñþæåò-
íûõ ñöåíêàõ ïîêðàñîâàòüñÿ, íî è ðÿ-
äîâûå áîéöû ñ îäíèì ïîðòðåòîì íà
âåñü êëàññ. Ñåðèÿ Fire Emblem äåð-
æèòñÿ îñîáíÿêîì ñðåäè ïðî÷èõ áà-
òàëüíûõ ñàã, îòêàçûâàÿñü îò àðìèè
ìîë÷àëèâûõ ïåøåê ñ íàáîðîì ñòà-
òèñòèê â ïîëüçó óíèêàëüíûõ ãåðîåâ.
Àáñòðàêòíûå ðûöàðè è ìàãè ìîãóò
ëèøü áûòü ðàñõîäíûì ìàòåðèàëîì;
äëÿ òîãî ÷òîáû çàñòàâèòü ïîëêîâîä-
öà-ãåéìåðà òðÿñòèñü íàä ñóäüáîé
êàæäîãî þíèòà â ñîáðàííîì îòðÿäå,
íóæíû äåéñòâóþùèå ëèöà � çàïîìè-
íàþùèåñÿ è ÿðêèå.
Íà ðîäèíå áîåâàÿ ñëàâà ñåðèè ãðå-
ìèò åùå ñ 1990 ãîäà, Çàïàä ïðèïî-
çäíèëñÿ íà 13 ëåò, íî âñå ðàâíî íå
îñòàëñÿ âíàêëàäå. Fire Emblem è

Fire Emblem: The Sacred Stones äëÿ
GBA ïðåêðàñíî èëëþñòðèðóþò, ÷åãî
èìåííî æäàòü îò òèïè÷íîé ñòðàòå-
ãèè äàííîãî ñåðèàëà. Ôýíòåçèéíûé
ñþæåò, îòñóòñòâèå âîçìîæíîñòè
âîñêðåøàòü óáèåííûõ ñîðàòíèêîâ,
ïðîïîðöèîíàëüíîå êîëè÷åñòâî èç-
íà÷àëüíî ìîùíûõ þíèòîâ è íîâè÷-
êîâ, êîòîðûõ íåîáõîäèìî ñàìîîò-
âåðæåííî ïðîêà÷èâàòü, ïîðàóíäî-
âûå áîè, ãäå ïðèíöèïèàëüíî âàæíà
íå ñòîëüêî ìîùíîñòü óäàðà, ñêîëü-
êî òèï èñïîëüçóåìîãî îðóæèÿ, à
òàêæå áîåâûå ïåðåãîâîðû âîèíîâ â
êà÷åñòâå ñèñòåìû óêðåïëåíèÿ âçàè-
ìîîòíîøåíèé, � ýòîò êðàéíå ýô-
ôåêòèâíûé ðåöåïò óñïåøíî êî÷óåò
èç èãðû â èãðó. 
Fire Emblem: The Path of Radiance
èçìåíÿåò òðàäèöèè ëèøü â îäíîì:
ïðèâû÷íûå ñïðàéòû è ðèñîâàííûå
ïîëÿ ñìåíèëèñü òðåõìåðíûìè ìîäå-
ëÿìè ïåðñîíàæåé è ïîëèãîíàëüíûìè
äåêîðàöèÿìè, à çàñòàâêè â äóõå èë-
ëþñòðèðîâàííûõ êíèã � àíèìèðî-
âàííûìè ðîëèêàìè. Ëèøü ñþæåòíûå
ñöåíêè ïî-ïðåæíåìó ñîïðîâîæäàþò-
ñÿ ïîëíîðàçìåðíûìè ïîðòðåòàìè ãå-
ðîåâ áåç êàêèõ-ëèáî íàìåêîâ íà 3D
Ñòðàòåãè÷åñêîå ìàñòåðñòâî � ñðåä-
ñòâî âûæèâàíèÿ æèòåëåé êîíòèíåí-
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Fire Emblem: The Path
of Radiance

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
serizawa@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: strategy/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Intelligent Systems
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fire-emblem.com

Íå ïïåðåâåëèñü ååùå ííà GGameCube ññàãè îî ððûöàðñêîé ääîáëåñòè èè ììàãè÷åñêèõ ÷÷óäåñàõ.

ÊÀÌÅÐÀ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÎÎÑÌÎÒÐÅÒÜ ÀÀÐÅÍÓ ÏÏÎÄ
ËÞÁÛÌ ÓÓÃËÎÌ �� ÂÂÐÀÃ ÍÍÅ ÏÏÐÈÒÀÈÒÑß ÂÂ ÊÊÓÑÒÀÕ!

ÏÎÐÎÉ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÅ ÑÑÎËÄÀÒÛ ÏÏÐÈÑÎÅÄÈÍß-
ÞÒÑß ÊÊ ÁÁÎÐÜÁÅ ÇÇÀ ÏÏÐÀÂÎÅ ÄÄÅËÎ, ÅÅÑËÈ ÈÈÕ
ÓÑÏÅÅÒ ÓÓÁÎËÒÀÒÜ ÍÍÓÆÍÛÉ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ.
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GBA N-GAGEPLAYSTATION 2 XBOX

ØÎÏÏÈÍÃ ÊÊÀÊ ÑÑÅÊÐÅÒÍÀß ÎÎÏÅÐÀÖÈß!
ÏÎÑÅÒÈÒÜ NNPC ÈÈËÈ ÎÎÒÎÂÀÐÈÒÜÑß ÂÂ
ÌÀÃÀÇÈÍÅ ÌÌÎÆÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÁÁÎß!

GAMECUBEPC

ÐÐààççããîîââîîðð÷÷èèêêèè ââ ññòòððîîþþ

Áîåâûå òòîâàðèùè ííåïðåìåííî ïïðîíèêàþòñÿ ääðóã êê ääðóãó ññèìïà-
òèåé, ååñëè ääîëãîå ââðåìÿ ññðàæàþòñÿ ááîê îî ááîê. ÂÂ ïïðåäûäóùèõ èèã-
ðàõ ññåðèè ýýòî îîçíà÷àëî, ÷÷òî ááóäóùàÿ ïïàðî÷êà ääîëæíà ïïðîñòîÿòü
íà ññîñåäñòâóþùèõ êêâàäðàòàõ îîïðåäåëåííîå êêîëè÷åñòâî ááîåâ. ÈÈ
õîðîøî, ååñëè ïïðîôåññèè ïïîçâîëÿëè èèì òòàêîå ññîñåäñòâî! ÍÍàïðè-
ìåð, ããåðîé èè ññâÿùåííèê ïïðåêðàñíî óóæèâàëèñü ððÿäîì ääëÿ ññòðàòå-
ãè÷åñêèõ ööåëåé. ÁÁðàâûå ððûöàðè ææå, ââûíóæäåííûå òòàñêàòüñÿ ããóñü-
êîì, ááûëè ïïîòåøíû. FFE: TThe PPath oof RRadiance ïïîäñ÷èòûâàåò òòîëü-
êî êêîëè÷åñòâî ààðåí, ííà êêîòîðûõ ááîéöû óóñïåëè ññðàçèòüñÿ ââìåñòå,
÷òî ççíà÷èòåëüíî îîáëåã÷àåò òòàêòè÷åñêîå ïïëàíèðîâàíèå.
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Äëÿ ññîõðàíåíèÿ ææèçíè ââñåìó
îòðÿäó òòðåáóåòñÿ ííåìàëàÿ

èçâîðîòëèâîñòü, ââåðíûé
òàêòè÷åñêèé ððàñ÷åò èè,

êîíå÷íî ææå, óóäà÷à.

Ðûöàðü ííèêîãäà ííå ññâåðíåò ññ ïïóòè ââîèíà, ììàã ííå ïïðîìåíÿåò ññâèòêè ççàêëèíàíèé ííà ëëóê ññíàé-
ïåðà. ÊÊàðüåðíûé ððîñò ââ ññåðèè FFire EEmblem ââñåãäà îîãðàíè÷èâàëñÿ îîäíîêðàòíûì ïïîâûøåíèåì
â ääîëæíîñòè. ÃÃåðîè ââðÿä ëëè êêîãäà-ííèáóäü ëëîìàëè ññåáå ããîëîâó ííàä èèçâå÷íûì ââîïðîñîì ««êåì
áûòü?», òòåì ááîëåå ÷÷òî ââàðèàíòîâ ÷÷àùå ââñåãî îîêàçûâàëîñü òòîëüêî ääâà. ÊÊóäà ññëîæíåå ááûëî
äîáûòü ññïåöèàëüíûå ïïðåäìåòû ääëÿ ààïãðåéäà �� ííåðåäêî ááîéöû óóñïåâàëè ííàáðàòü ììàêñè-
ìàëüíîå êêîëè÷åñòâî óóðîâíåé ââ ññâîåì êêëàññå ççàäîëãî ääî òòîãî, êêàê ääîáèðàëèñü ääî ââîæäåëåí-
íîé ýýìáëåìû ããåðîÿ èèëè êêíóòà ääëÿ ïïåãàñà. FFE: TThe PPath oof RRadiance ððåøàåò ïïðîáëåìó ââûíóæ-
äåííîãî ïïðîñòîÿ: ââñå ïïåðñîíàæè, ääîñëóæèâøèåñÿ ääî 221 óóðîâíÿ, ààâòîìàòè÷åñêè ììåíÿþò
êëàññ. ÀÀ ïïðåäìåòû òòðåáóþòñÿ ëëèøü ääëÿ ääîñðî÷íîãî ààïãðåéäà èè ååäèíû ääëÿ ââñåõ ïïðîôåññèé.

ÑÈÄÅÒÜ ÂÂ ÎÎÑÀÄÅ �� ÄÄÅËÎ ÕÕËÎÏÎÒÍÎÅ, ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÅÐÅÊÐÛÒÜ ÂÂÑÅ ÂÂÕÎÄÛ,
ÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÏÏÎÄÎÁÐÀÒÜ ÂÂÎÉÑÊÀ ÈÈ ÑÑÎÇÄÀÒÜ ÌÌÎÁÈËÜÍÛÉ ÐÐÅÇÅÐÂ
ÄËß ÑÑÂÎÅÂÐÅÌÅÍÍÎÃÎ ÓÓÊÐÅÏËÅÍÈß ÑÑËÀÁÛÕ ÌÌÅÑÒ ÎÎÁÎÐÎÍÛ.

ÈÈ ïïóóññòòüü ííèèêêòòîî ííåå óóééääååòò îîááèèææååííííûûìì!!

ÍÓ ÊÊÀÊÀß ßßÏÎÍÑÊÀß
RPG ÑÑÌÎÆÅÒ

ÎÁÎÉÒÈÑÜ ÁÁÅÇ
ÊÐÀÑÍÎÉ ÄÄÅÂÈÖÛ ÑÑ
ËÅÃÊÎÉ ÃÃÐÓÑÒÜÞ ÂÂ

ÈÇÓÌÐÓÄÍÛÕ
ÃËÀÇÀÕ? 
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òà Òåëëèóñ, êîòîðûå óæå ìíîãî
ñòîëåòèé âîþþò çà ìåñòî ïîä
ñîëíöåì ñ ðàñîé ïîëóëþäåé-ïî-
ëóçâåðåé. Õîòÿ ïðîòèâîñòîÿíèå
èçðÿäíî âûìîòàëî îáå ñòîðîíû,
øàòêîå ïåðåìèðèå ãðîçèò îáåð-
íóòüñÿ ëèøü êðàòêîâðåìåííûì
îòäûõîì ïåðåä íîâûìè êðîâàâû-
ìè ñòû÷êàìè. Î÷åðåäíîé ïîëêî-
âîäåö â ñëàâíîé öåïî÷êå ìîëî-
äûõ õðàáðåöîâ âñåëåííîé Fire
Emblem, Èêå, íàìåðåí ïðåäîòâðà-
òèòü ãðÿäóùóþ êàòàñòðîôó, ñðà-
çèâøèñü ñ òåìè, êîìó ìèðíîå ñî-
ñóùåñòâîâàíèå äâóõ ðàñ � êàê
êîñòü â ãîðëå.
Õîòÿ ïîãèáàþùèå â áîÿõ ïåðñîíà-
æè ïî-ïðåæíåìó íå âîçâðàùàþòñÿ
â ñòðîé, îáåñïå÷èòü ïðîôåññèî-
íàëüíûé ðîñò ñëàáûõ áîéöîâ (âðî-
äå ñâÿùåííèêîâ è âîðîâ) ñòàíåò
ïðîùå: ïîìèìî ëè÷íîãî áîåâîãî

îïûòà âîéñêî íàêàïëèâàåò åùå è
êîìàíäíóþ ýêñïó � äëÿ ðàñïðåäå-
ëåíèÿ ìåæäó þíèòàìè ïî âêóñó. 
Íå âñåãäà ïðèäåòñÿ è òåðÿòü õîäû,
ñíà÷àëà ñïàñàÿ íåçàäà÷ëèâûõ ãå-
ðîåâ îò êîâàðíûõ ìàññîâûõ àòàê
AI, à çàòåì âûñàæèâàÿ â êóñòàõ, �
ìåòêèé ïèíîê ñäâèíåò ñòðàäàëüöà
íà îäèí êâàäðàò â ñòîðîíó îò ëè-
íèè îãíÿ.
Cåðèÿ Fire Emblem ñ÷èòàåòñÿ
ñëîæíîé èìåííî èç-çà òîãî, ÷òî
òðåáóåòñÿ íåìàëàÿ èçâîðîòëè-
âîñòü, òàêòè÷åñêèé ðàñ÷åò è óäà÷à
äëÿ ñîõðàíåíèÿ æèçíè âñåìó îò-
ðÿäó. Áóäåò ëè èñõîä áèòâ ìåíüøå
çàâèñåòü îò ñëó÷àÿ ïîñëå âñåõ íî-
âîââåäåíèé � ïîêà íåèçâåñòíî. Íî
÷òî ó âëàäåëüöåâ PlayStation 2 ïî-
ÿâèëñÿ î÷åðåäíîé ïîâîä çàâèäî-
âàòü ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòåëÿì
GameCube � âíå ñîìíåíèé. 

Èñõîä ááîëüøèíñòâà ññòû÷åê ââ FFire
Emblem ððåøàåòñÿ ííå ììîùíîñòüþ ííà-
íåñåííîãî óóäàðà èè ññîêðóøèòåëü-
íîñòüþ ññïåøëà, àà ññèñòåìîé ïïðèîðè-

òåòîâ îîðóæèÿ. ÌÌå÷ �� ääåéñòâåííàÿ ççà-
ùèòà îîò òòîïîðà, òòîïîð ââäðåáåçãè
ðàçíîñèò êêîïüÿ, êêîïüå êêóäà ïïðîâîð-
íåé ììå÷à. ËËåòàþùèå þþíèòû ((îñîáåí-

íî ááàðûøíè ííà ïïåãàñàõ) óóÿçâèìû
äëÿ ññòðåëêîâîãî îîðóæèÿ, ëëó÷íèêè ííå
ìîãóò ââñòóïàòü ââ ááëèæíèé ááîé. ÒÒå-
ïåðü êê ïïðèâû÷íîìó ððàâíîâåñèþ ññèë

äîáàâèëèñü ññêèëëû, êêîòîðûå ââûó÷è-
âàþòñÿ ññ ïïîìîùüþ ññïåöèàëüíûõ
êíèã. ÊÊàê îîáû÷íî, ïïàìÿòè ááîéöà õõâà-
òàåò òòîëüêî ííà ííåñêîëüêî óóìåíèé.

ÊÊòòîî êê ííààìì ññ ììåå÷÷îîìì ïïððèèääååòò,, îîòò êêîîïïüüÿÿ ïïîîããèèááííååòò!!

«ÏÐÀÂÈËÎ
ÒÐÅÓÃÎËÜÍÈÊÀ» ÌÌÛ
ÇÍÀÅÌ ÂÂ ÂÂÈÄÅ ÈÈÃÐÛ

«ÊÀÌÅÍÜ ,, ÍÍÎÆÍÈÖÛ,
ÁÓÌÀÃÀ»: ÊÊÎÏÜÅ

ÄËÈÍÍÅÅ ÌÌÅ×À, ÌÌÅ×
ÁÛÑÒÐÅÅ ÒÒÎÏÎÐÀ, ÀÀ

ÒÎÏÎÐ ÐÐÓÁÈÒ ÊÊÎÏÜÅ.



««ÏÏ îðà ñâîðà÷èâàòü ëàâî÷-
êó, � ðåøèëè â Cyan
Worlds. � Íåðîâåí ÷àñ,

ìîëîäûå îáñêà÷óò, à òàê õî÷åòñÿ îñ-
òàòüñÿ íåïîáåæäåííûìè». Íó è, ðàç
óæ ïðèõîäèòñÿ, íàäî óõîäèòü êðàñèâî.
Âïðî÷åì, ýòî íå òàê óæ è ëåãêî ñäå-
ëàòü. Êàæäàÿ íîâàÿ ñåðèÿ Myst çàò-
ìåâàëà ïðåäûäóùóþ, äåëàÿ âñå áî-
ëåå íåñáûòî÷íîé ìå÷òó î ñîâåðøåí-
ñòâîâàíèè. Òðåòüÿ ÷àñòü ñòàëà ïè-
êîì, à ÷åòâåðòàÿ � ôèíàëüíûì àê-
êîðäîì «îáìàííîãî 3D».
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ýêñïåðèìåíò ñî
ñìåíîé ðàêóðñà, ïîñòàâëåííûé íàä
Uru óâåí÷àëñÿ îãëóøèòåëüíûì óñïå-
õîì. È òåïåðü ðàçðàáîò÷èêàì ïðåäñ-
òîèò ðóëèòü ìåæäó Ñöèëëîé è Õàðèá-
äîé. Çàÿâëåííûé ïåðåõîä â ïîëíîå
òðåõìåðüå, âî-ïåðâûõ, áîëüíî áüåò
ïî êà÷åñòâó êàðòèíêè, ÷òî óæå çàìåò-
íî ïî ñêðèíøîòàì, âî-âòîðûõ, ìîæåò,
êàê îïàñàþòñÿ ñàìè ñîçäàòåëè, ðàç-
ðóøèòü ïðèâû÷íóþ ñõåìó óïðàâëå-
íèÿ. Äàáû ýòîãî íå ñëó÷èëîñü, àâòî-
ðû çàïëàíèðîâàëè íå÷òî òàêîå, ÷åãî
ñàìè íå ìîãóò òîëêîì îáúÿñíèòü. ßñ-
íî îäíî � íàì ãîòîâÿò íåñêîëüêî âà-
ðèàíòîâ, è ñðåäè íèõ ìîæåò îòûñ-
êàòüñÿ íå÷òî ïîõîæåå íà Sentinel.

Óòåðÿííîå êà÷åñòâî êàðòèíêè îáåùà-
þò âîñïîëíèòü ñïåöýôôåêòàìè è æè-
âîñòüþ ìèðà, êîòîðîé íåâîçìîæíî
áûëî äîáèòüñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè
ïðîðåíäåðåííûõ ëàíäøàôòîâ. À âîò ñ
íàñòîÿùèìè àêòåðàìè ïðèäåòñÿ ðàñ-
ñòàòüñÿ: èõ çàìåíÿò òðåõìåðíûå ìî-
äåëè. Ïîñëåäíèõ, îäíàêî, îáåùàþò
ñäåëàòü íåâåðîÿòíî îäóøåâëåííûìè
áëàãîäàðÿ motion capture è íàëîæå-
íèþ ìèìèêè ðåàëüíûõ ëþäåé.
Ãëàâíîå íîâîââåäåíèå èçìåíèò ñìûñë
ïàçëîâ. Ñþæåò îáÿæåò íàñ âåçäå òàñ-
êàòü ñ ñîáîé ìàãè÷åñêóþ ñêðèæàëü �
êàìåííóþ äîñêó ðàçìåðîì ñ íåáîëü-
øîå íàäãðîáüå, è ìíîãèå ãîëîâîëîìêè
áóäóò íàïðàâëåíû íà ðåøåíèå çóáîä-
ðîáèòåëüíîé çàäà÷êè «êàê æå ìíå ñ
ýòîé øòóêîé òóäà ïðîëåçòü». Êàìåíþ-
êà âåñüìà âàæíà � íà åå ìèñòè÷åñêîé
ïîâåðõíîñòè ìîæíî ÷åðòèòü çíàêè,
ïîçâîëÿþùèå âûçûâàòü òàèíñòâåííûõ
ñóùåñòâ, êîòîðûå, ïîâèíóÿñü ñèìâî-
ëàì, èçìåíÿò ýïîõè è ñóäüáû ìèðîâ.
Ñëîâîì, êàê ãîâîðèëà Àëèñà, «âñå
ñòðàíüøå è ñòðàíüøå». Åñëè ïîñëó-
øàòü ðàçðàáîò÷èêîâ, ñîçäàåòñÿ âïå-
÷àòëåíèå, ÷òî íàñ æäåò íå ïîñëåä-
íÿÿ èãðà ñåðèè, à êàêîé-òî ñáîðíèê
íåîæèäàííîñòåé. 
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Myst V: End of Ages

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyan Worlds
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mystvgame.com

ÎÎ ââððååììååííèè èè îî ññååááåå

Íà îîòêóï èèãðîêó ääàäóò øøåñòü ííîâûõ ããèãàíòñêèõ ììèðîâ èè ««íåñêîëüêî
ìèðîâ ïïîìåíüøå». ÏÏî-ïïðåæíåìó îîñòàåòñÿ ííåâûÿñíåííûì, êêòî óó ííàñ
ãëàâíûé ããåðîé. ÂÂ ððîëèêå ììîæíî óóçðåòü ííåçíàêîìöà, ççäîðîâî ññìàõèâà-
þùåãî ííà ÐÐýíäà ÌÌèëëåðà ((äèçàéíåðà MMyst èè ïïî ññîâìåñòèòåëüñòâó èèñ-
ïîëíèòåëÿ ððîëè ÀÀòðóñà). ÑÑòàíåò ëëè îîí ããëàâíûì ïïåðñîíàæåì �� ííåÿñíî.
Õîòÿ ääîïîäëèííî èèçâåñòíî, êêîãî ììû ïïîâñòðå÷àåì ííà ññâîåì ïïóòè. ÍÍàì
ïðåäñòîèò îîáùàòüñÿ ññ ïïîäðîñøåé ÈÈåøåé, èè ððàñïóòûâàòü ååå ññëîæíûå
îòíîøåíèÿ ññ ííåêèì EEsher aa DD�ni. ÝÝòîò òòàèíñòâåííûé ïïåðñîíàæ, êêàê
ìîæíî ääîãàäàòüñÿ ïïî ôôàìèëèè, �� ïïîòîìîê ííåñ÷àñòíîé ööèâèëèçàöèè,
êîòîðóþ ïïîãóáèëè ññûíîâüÿ ÀÀòðóñà ââ ïïðåäûäóùèõ ññåðèÿõ èèãðû.

Âñå õõîðîøåå êêîãäà-ííèáóäü ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÓÓòåøàåò ëëèøü îîäíî: ððàç ççàêàí÷èâàåòñÿ, ççíà÷èò, õõîðîøåå.

ÍÎÂÛÅ ÌÌÈÐÛ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÏÏÎÏÐÎÙÅ ÑÑÒÀÐÛÕ. ÊÊÐÎÌÅ ÒÒÎÃÎ, ÎÎÍÈ ÁÁÅÄÍÛ
ÄÅÒÀËßÌÈ. ÀÀ ÍÍÀÇÛÂÀÞÒÑß ÂÂÑÅ ÒÒÀÊ ÆÆÅ ÑÑÌÅØÍÎ �� NNOLOBEN, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ.

ÑÓÄß ÏÏÎ ÂÂÑÅÌÓ, ËËÎÒÎÊ ÈÈ ÐÐÛ×ÀÃ ÂÂÎÇËÅ ËËÅÑÒÍÈ-
ÖÛ ÏÏÐÈÑÏÎÑÎÁËÅÍÛ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÄÄËß ÏÏÎÄÚÅ-
ÌÀ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÎÉ ÊÊÀÌÅÍÞÊÈ ÂÂÑËÅÄ ÇÇÀ ÍÍÀÌÈ.
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À ÂÂÎÒ ÝÝÒÎÒ ÏÏÅÉÇÀÆ ÄÄÎ ÐÐÅÇÈ ÂÂ ÃÃËÀÇÀÕ ÍÍÀÏÎ-
ÌÈÍÀÅÒ ÒÒÂÎÐÅÍÈÅ DDETALION. ÒÒÀÊ ÈÈ ÊÊÀÆÅÒÑß,
×ÒÎ ÂÂÌÅÑÒÎ ÈÈÅØÈ ÍÍÀÌ ÏÏÎÊÀÆÓÒ DDORMEUSE.





1166 ìàðòà 2004 ãîäà ìîëîäàÿ
êîìïàíèÿ Sigil Games
Online àíîíñèðîâàëà

ñâîþ ïåðâóþ MMORPG. Ôàêò äëÿ èí-
äóñòðèè ðÿäîâîé, íî îí âûçâàë íåâå-
ðîÿòíóþ áóðþ â Èíòåðíåòå. Microsoft,
îáæåãøàÿñÿ íà Asheron�s Call, Mythica
è Earth & Beyond, âûçâàëàñü èçäàâàòü
ýòó èãðó. Ïðè÷èíà ïðîñòà: â äåíü ïÿòè-
ëåòèÿ EverQuest íîâûé ïðîåêò ïðåäñ-
òàâèëè íå êòî èíûå, êàê ñîçäàòåëè
ýòîé çíàìåíèòîé MMORPG. Vanguard:
Saga of Heroes ïîçèöèîíèðóåòñÿ àâòî-
ðàìè êàê ïåðâàÿ â ìèðå MMORPG
òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ (WoW è EverQuest
II îòíîñÿòñÿ êî âòîðîìó). Íîâàöèé
çäåñü äåéñòâèòåëüíî ìíîãî, ïðè÷åì
Unreal Engine 3 â êà÷åñòâå ãðàôè÷åñ-
êîãî äâèæêà äàëåêî íå ñàìàÿ âàæíàÿ
èç íèõ. Ãåéìïëåé ïîñòðîåí íà òðåõ îñ-
íîâíûõ çàíÿòèÿõ â ôýíòåçèéíûõ ìè-
ðàõ: ïóòåøåñòâèÿõ-ïðèêëþ÷åíèÿõ,
êðàôòèíãå è îáùåíèè. Íà îáøèðíûõ
êîíòèíåíòàõ ýòèì çàéìóòñÿ ïðåäñòà-
âèòåëè ïîëóòîðà äåñÿòêà ðàñ è ïÿòè
êëàññîâ � âîèíû, âîëøåáíèêè,
ðåéíäæåðû, «ïñèîíèêè» è êëèðèêè.

ÐÀÓÍÄ ÇÀ ÐÀÓÍÄÎÌ
Ñóäÿ ïî äåìî-âåðñèè, ïðåäñòàâëåííîé
íà Å3, áîåâàÿ ñèñòåìà áóäåò âåñüìà

äèíàìè÷íîé. Ïîåäèíêè äåëÿòñÿ íà íå-
áîëüøèå ðàóíäû ñ ïðîìåæóòêàìè â
íåñêîëüêî ñåêóíä. Çà ýòî âðåìÿ íåîá-
õîäèìî âûáðàòü ïîñëåäóþùèå ïðèå-
ìû ëèáî ìàãè÷åñêèå çàêëèíàíèÿ, íå
çàáûâàÿ î ñâîåé ïàðòèè. Äëÿ íåêîòî-
ðûõ çàêëèíàíèé ñóùåñòâóþò ìîùíûå
«ïðîòèâîÿäèÿ» îãðàíè÷åííîãî ñðîêà
äåéñòâèÿ (íàïðèìåð, îòðàæåíèå, îá-
ðàùàþùåå íà âðàãà åãî æå ìàãèþ).
Áîëüøîå âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ áàëàí-
ñó âíóòðè ãðóïï: ëþáîé ïåðñîíàæ
çäåñü âîñòðåáîâàí, è åãî íàâûêè ïðè-
ãîäÿòñÿ âñåì ïàðòèéöàì. Ïðîäâèíó-
òûé èíòåðôåéñ ïîçâîëÿåò íå òîëüêî
îòñëåæèâàòü äåéñòâèÿ âðàæåñêèõ îò-
ðÿäîâ, íî è ïðèñìàòðèâàòü çà òîâàðè-
ùàìè. È òåïåðü íèêòî íå ñìîæåò òîð-
æåñòâåííî ïîêëÿñòüñÿ, ÷òî óñåðäíî
ëå÷èë âàøåãî ïîãèáøåãî ãåðîÿ, òîãäà
êàê âû íè÷åãî ïîäîáíîãî íå çàìå÷à-
ëè! Ðàçâèòèå ïåðñîíàæà òåñíî ïåðåï-
ëåòàåòñÿ ñ áîåâîé ñèñòåìîé. Ïðåäñòà-
âèòåëè âñåõ êëàññîâ îáó÷àþòñÿ íî-
âûì ïðèåìàì â ìíîãî÷èñëåííûõ
ñòû÷êàõ è äóýëÿõ. Àâòîðû ñïðàâåäëè-
âî ïðåäïîëàãàþò, ÷òî èìåííî òàêîé
ïóòü ïðèîáðåòåíèÿ íîâîãî îïûòà íàè-
áîëåå áëèçîê ê ðåàëüíîé æèçíè. Íàï-
ðèìåð, åñëè âû ïîëó÷èëè ïî ãîëîâå
áóëàâîé, ïîñëå çâåçäîïàäà â ãëàçàõ
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Vanguard: Saga of Heroes

Àâòîð:
Íèêèòà Ëüâîâ
august2004_2004@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sigil Games Online
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.vanguardsoh.com

Ñîçäàòåëè EEverQuest ññî ññâîèì ííîâûì ïïðîåêòîì õõîòÿò ççàâàðèòü ððåâîëþöèþ. 
È, ïïîõîæå, èèì ýýòî óóäàñòñÿ!

ÌÅÑÒÍÛÅ ÐÐÀÑÛ ÑÑÈËÜÍÎ ÍÍÀÏÎ-
ÌÈÍÀÞÒ ÍÍÀÐÎÄÛ EEVERQUEST.

ÂËÀÄÅËÅÖ ÒÒÀÊÎÃÎ ÊÊÎÐÀÁËß
ÏÎËÓ×ÈÒ ÌÌÍÎÃÎ ÁÁÎÍÓÑÎÂ, ÍÍÎ ÄÄÎ
ÝÒÎÃÎ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÅÅÙÅ ÄÄÎÐÀÑÒÈ.
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ÌÈÐÍÀß ÆÆÈÇÍÜ ÑÑÎÑÒÎÈÒ ÈÈÇ
ÊÐÀÔÒÈÍÃÀ, ÄÄÈÏËÎÌÀÒÈÈ ÈÈ
ÎÁÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀ ÑÑÂÎÅÃÎ ÆÆÈËÜß.

ñðàçó ïîÿâèòñÿ çíàíèå, êàê îðóäîâàòü
ýòîé ñàìîé áóëàâîé, è òàê äàëåå. 

ÒÎÐÃÎÂÅÖ È ÄÈÏËÎÌÀÒ
Ðàçðàáîò÷èêè îñòðîóìíî ïîìîãëè îá-
ëåã÷èòü ãåðîÿì êàðìàíû, êîòîðûå òî è
äåëî çàõëàìëÿþòñÿ. Íîñèòü íà ñåáå íèç-
êîóðîâíåâóþ ìåëî÷îâêó óæå íåçà÷åì, íî
ïðîäàòü åå æàëêî ëèáî âîâñå íåâîçìîæ-
íî. Îäíàêî òåïåðü íèêàêèõ çàâàëåííûõ
�ñêëàäîâ� íå áóäåò: ïðîäâèíóòàÿ ñèñòå-
ìà êðàôòèíãà ïîçâîëÿåò äàæå íîâè÷-
êàì ñîçäàâàòü ïðåäìåòû, êîòîðûå ó
íèõ îõîòíî êóïÿò NPC (îíè æå äà-
äóò ðåöåïòû). Ïðîäàæà òàêèõ àð-
òåôàêòîâ, ïîìèìî äåíåæíîé îï-
ëàòû, ïðèíåñåò è îïðåäåëåííóþ
î÷êîâ îïûòà. Êñòàòè, î òîðãîâëå.
Àõèëëåñîâà ïÿòà âñåõ MMORPG
� êðàæà èëè ïåðåïðîäàæà øìî-
òîê, âçÿòûõ íàïðîêàò. Â Vanguard:
Saga of Heroes âíåäðåí ìåõàíèçì,
ïîëíîñòüþ èñêëþ÷àþùèé ïîäîá-
íûå çëîóïîòðåáëåíèÿ. Âëàäåëåö
ïðåäìåòà âïðàâå ìãíîâåííî âåð-
íóòü åãî ñåáå ïî íàæàòèþ îäíîé
êíîïêè, à àðåíäàòîð ïðîñòî íå èìå-
åò âîçìîæíîñòè ïðîäàòü ÷óæóþ
âåùü. Èñêóññòâî äèïëîìàòèè � îñî-
áàÿ òåìà. Èãðîê âñòóïàåò â äèàëîã ñ
NPC, ïûòàÿñü óáåäèòü åãî â ÷åì-
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Vanguard: SSaga oof HHeroes
ïîçèöèîíèðóåòñÿ ààâòîðàìè

êàê ïïåðâàÿ ââ ììèðå MMMORPG
òðåòüåãî ïïîêîëåíèÿ ((World oof

Warcraft èè EEverQuest III
îòíîñÿòñÿ êêî ââòîðîìó).

Sigil GGames OOnline ááûëà îîñíîâàíà ÁÁðýäîì ÌÌàêêóýéäîì ((ãëàâà êêîìïàíèè �� ííà ôôîòî) èè ÄÄæåôîì ÁÁàòëåðîì
(âèöå-ïïðåçèäåíò). ÁÁðýä ÌÌàêêóýéä ââîçãëàâëÿë êêîìàíäó, ññîçäàâøóþ EEverQuest. ÎÎí òòàêæå îîñíîâàë êêîìïàíèþ
Verant IInteractive. ÂÂïîñëåäñòâèè ÌÌàêêóýéä ññòàë ââèöå-ïïðåçèäåíòîì ïïîäðàçäåëåíèÿ SSony OOnline EEntertainment,
îòâå÷àâøåãî ççà òòàêèå õõèòû, êêàê EEverQuest III èè SStar WWars GGalaxies. ÄÄæåôô ÁÁàòëåð ((Jeff BButler) ññîòðóäíè÷àåò ññ
Ìàêêóýéäîì ññ 11999 ããîäà. ÎÎí ïïðèíÿë óó÷àñòèå ââ ððàçðàáîòêå aadd-oon�îâ EEverQuest èè ââ ððàáîòå ííàä ññèêâåëîì.
Äæåô óóâëåêàåòñÿ ððîëåâûìè èèãðàìè ññ 11976 ããîäà, àà ññâîþ êêàðüåðó ííà÷àë ññ ääîëæíîñòè ááåòà-òòåñòåðà. ÊÊðîìå
òîãî, ààðò-ääèðåêòîðîì SSigil ÿÿâëÿåòñÿ ÊÊèò ÏÏàðêèíñîí ((Keith PParkinson). ÍÍà ååãî ññ÷åòó ððàáîòà ííàä EEverQuest,
ñîòðóäíè÷åñòâî ññ êêðóïíûìè êêíèæíûìè èèçäàòåëüñòâàìè, àà òòàêæå ññ BBlizzard EEntertainment ((çíàìåíèòûé
«ãîðÿùèé» ëëîãîòèï DDiablo �� ååãî ððàáîòà).

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛÅ ÌÌÎÍÑÒÐÛ ÍÍÅ ÄÄÀÄÓÒ ÑÑÊÓ×ÀÒÜ
ÍÈ ÍÍÀ ÇÇÅÌËÅ, ÍÍÈ ÏÏÎÄ ÇÇÅÌËÅÉ. ÎÎÁÅÙÀÍÛ ÈÈ
ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ÂÂ ÏÏÎÄÂÎÄÍÎÌ ÌÌÈÐÅ.

DDrreeaamm tteeaamm

ÄÀÆÅ ÍÍÀ ÑÑÀÌÛÅ
ÌÎÙÍÛÅ

ÇÀÊËÈÍÀÍÈß
ÍÀÉÄÓÒÑß

«ÊÎÍÒÐÄÎÂÎÄÛ».
ÃËÀÂÍÎÅ �� ÍÍÅ

ÐÀÇÁÐÀÑÛÂÀÒÜÑß
ÖÅÍÍÎÉ ÌÌÀÃÈÅÉ

ÍÀÏÐÀÂÎ ÈÈ ÍÍÀËÅÂÎ.
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ëèáî. Ñõåìà ïðèáëèçèòåëüíî òàêàÿ,
êàêàÿ ñóùåñòâóåò âî ìíîãèõ ñêàçêàõ:
ãåðîþ âñòðå÷àåòñÿ ÷óäîâèùå, êîòî-
ðîå òðåáóåò îòãàäàòü íåñêîëüêî çà-
ãàäîê. Íå îòãàäàë � ñòàë âêóñíûì
óæèíîì. Çäåñü ïî÷òè òî æå ñàìîå,
íî â ðîëè ÷óäîâèùà âûñòóïàþò
îáû÷íûå NPC (âñïîìíèì îá óïîðíûõ
ñëóõàõ, ÷òî çà êëþ÷åâûõ ìîíñòðîâ è
NPC â EverQuest âðåìÿ îò âðåìåíè
èãðàþò ëþäè). Ïðàâäà, âñåãäà ìîæ-
íî âûéòè èç áåñåäû, íå äîæèäàÿñü
æàëêîãî êîíöà. Íà ìèíóâøåé Å3 â
÷èñëå ïðî÷åãî äåìîíñòðèðîâàëñÿ
ýïèçîä, â êîòîðîì ïåðñîíàæ óáåæ-
äàë NPC-òîðãîâöà â áóêâàëüíîì
ñìûñëå ñëîâà «çàïëàòèòü íàëîãè è
ñïàòü ñïîêîéíî». Íåñìîòðÿ íà âñå
óõèùðåíèÿ èãðîêà, NPC îòâå÷àë åìó
õîõîòîì. Â àðñåíàëå íå òîëüêî îá-
øèðíûé íàáîð ôðàç, íî è íàáîðû
æåñòîâ, ïðèçâàííûå ïîäêðåïèòü ñëî-
âåñíûå äîâîäû.
Íåèçâåñòíî, íàñêîëüêî ýòà èãðà â èã-
ðå áóäåò ïîëåçíà äëÿ ðàçâèòèÿ ïåð-
ñîíàæà, íî îíà ñîâåðøåííî òî÷íî
ïðèãîäèòñÿ âî âðåìÿ ïàóç, êîòîðûå
÷àñòåíüêî ñëó÷àþòñÿ â ëþáîé
MMORPG. Íàïðèìåð, îáùàÿñü ñ
NPC, ìîæíî ñêîðîòàòü âðåìÿ, îæè-
äàÿ òîâàðèùåé. À ïîêà ÷òî çà óäà÷-

íûå ïåðåãîâîðû äàþò äåíåæíîå âîç-
íàãðàæäåíèå è âîçìîæíîñòü ïîãëà-
çåòü íà êîðîëÿ. ×òî êàñàåòñÿ óïîìÿ-
íóòûõ òîâàðèùåé ïî èãðå, òî ïîääå-
ðæêà ãèëüäèé çäåñü íå îñòàâèò ðàâ-
íîäóøíûì íè îäèí êëàí. Ìîùíàÿ
ãèëüäèÿ èãðàþ÷è âûñòðîèò öåëûé ãî-
ðîä, è íå òîëüêî áóäåò ïîëó÷àòü ñ
íåãî äîõîä, íî è ðàññòàâèò ñâîèõ
NPC, ÷òîáû ïðîäàâàòü ÷åðåç íèõ
ëèøíåå îðóæèå è áðîíþ. ×òî åùå?
Áîëåå 36 ÷àñîâ ìóçûêè, íàïèñàííîé
Òîäîì Ìàñòåíîì (Todd Masten), êî-
òîðûé áóäåò ñî÷èíÿòü íîâûå òðåêè
äëÿ ïîñëåäóþùèõ ðàñøèðåíèé. Ñþ-
æåòíûå ýïèçîäû, òî è äåëî âïëåòàå-
ìûå â îñíîâíîå ñîäåðæàíèå. Ñòàí-
äàðòíûé ðåæèì PvE, âûäåëåííûå
ñåðâåðà äëÿ PvP, âîçìîæíîñòü âûÿñ-
íèòü îòíîøåíèÿ îäèí íà îäèí íà ëþ-
áîì ñåðâåðå. Ñâîé äîì, êîòîðûé,
êàê â æèçíè, íóæíî ïîñòðîèòü, à ïî-
òîì ïîääåðæèâàòü â õîðîøåì ñîñòî-
ÿíèè. Óíèêàëüíàÿ âíåøíîñòü, íî ëè-
öî ìîæíî ñêðûòü ïîä øëåìîì èëè
êàïþøîíîì. Îòñóòñòâèå way-
point�îâ, ëè÷íûå ëîøàäè è êîðàáëè...
è åùå òüìà-òüìóùàÿ ìåëî÷åé, êîòî-
ðûå çàñòàâëÿþò æäàòü Vanguard:
Saga of Heroes êàê íå ñàìóþ õóäøóþ
MMORPG ñëåäóþùåãî ãîäà. 



ÑÑ âûõîäîì San Andreas ñåðèÿ
GTA îêîí÷àòåëüíî óòâåðäè-
ëàñü êàê «íàðîäíàÿ ìàðêà».

Ñåãîäíÿ â ëþáîì ìàãàçèíå, ãäå åñòü
äîñòàòî÷íî ñîâðåìåííûå êîìïüþòå-
ðû, ïðîäàâöû ìåòîäè÷íî îòëûíèâàþò
îò ñâîèõ îáÿçàííîñòåé, ñêðûâàÿñü îò
ñêó÷íîé ðåàëüíîñòè â òðóùîáàõ Ëîñ-
Ñàíòîñà. Êëîíèðîâàòü GTA ïûòàëèñü
íå ðàç, îäíàêî äî ñèõ ïîð íè÷åãî õî-
ðîøåãî íå âûøëî. Driv3r îêàçàëñÿ,
ïîæàëóé, ñàìîé ïðîâàëüíîé ïîïûò-
êîé. Èçìåíèò ëè ñèòóàöèþ Crime Life:
Gang Wars?
Grand Central City � òàêîâî íåçàòåéëè-
âîå íàçâàíèå óðáàíèñòè÷åñêîãî èãðî-
âîãî ìèðà Crime Life. Áîëåå âñåãî GC
City ïîõîäèò íà Liberty City, ñïèñàí-
íûé, â ñâîþ î÷åðåäü, ñ åãî âåëè÷åñò-
âà Íüþ-Éîðêà. Î áàíäèòàõ Íüþ-Éîð-
êà, ïîëàãàþ, ñëûøàëè âñå? Ëó÷øåå
ìåñòî äëÿ êðèìèíàëüíûõ ðàçáîðîê
ïîäûñêàòü äåéñòâèòåëüíî íåïðîñòî.
Ðàçâå ÷òî Äåòðîéò èëè ðîäíîé
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã... Óâû, ðàçðàáîò÷è-
êè äàëåêè îò Ðîññèè, à â Äåòðîéòå
æèâåò Ðîáîêîï.
HotHouse ðåøèëà ñêîíöåíòðèðîâàòü
âíèìàíèå èãðîêîâ íà îäíîì àñïåêòå �
óëè÷íûõ âîéíàõ. Â òî âðåìÿ êàê â

GTA San Andreas ðàçäåë ñôåð âëèÿ-
íèÿ â ðàìêàõ îäíîãî ãîðîäà � âñåãî
ëèøü ïðîìåæóòî÷íûé ýïèçîä, Crime
Life îòâîäèò ïîä ðàçáîðêè âñå äâàä-
öàòü ïÿòü ñþæåòíûõ ìèññèé è äþæèíó
ðàéîíîâ. Â ñôåðó ñòðàòåãè÷åñêèõ èí-
òåðåñîâ áûâøèõ äâîå÷íèêîâ, à íûíå
«ðåàëüíûõ ïàöàíîâ», ïîïàäàåò ãîðî-
äñêîé öåíòð, èíäóñòðèàëüíàÿ çîíà,
ïîðò, áîãàòûå êâàðòàëû Blingsley Hills
è äàæå ãîðîäñêàÿ òþðüìà.
Ïðåäìåò îñîáîé ãîðäîñòè Konami è
HotHouse � ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäå-
íèå óëè÷íîé âîéíû. Rockstar âïîëíå
óñïåøíî ñòàðàëàñü áûòü óíèâåðñàëü-
íîé â ìóçûêå, äàáû êàæäûé íàøåë
ñåáå ðàäèîñòàíöèþ ïî âêóñó èëè, íà
õóäîé êîíåö, ðàçíîîáðàçèë èãðó
ñîáñòâåííûìè òðåêàìè. Ðàçðàáîò÷èêè
Crime Life ñ÷èòàþò åäèíñòâåííî ïðà-
âèëüíûì ìóçûêàëüíûì ñòèëåì óëèöû
õèï-õîï âî âñåõ åãî ïðîÿâëåíèÿõ. Íàä
ñàóíäòðåêîì èãðû òðóäèòñÿ ãðóïïà
ïðîôåññèîíàëüíûõ èñïîëíèòåëåé
D12, «çà áóãðîì» õîðîøî èçâåñòíàÿ.
Õèï-õîï è ãàíãñòåðû, ðàçíîöâåòíûå
îãíè áîëüøîãî ãîðîäà, õðóñòÿùèå
áàíêíîòû... Crime Life çîâåò! Áðàòàí,
íå ïàðüñÿ, ê íàì ïîäêëþ÷àéñÿ, íà
îñåíü â GC City âûáèðàéñÿ! Éîó! 
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Crime Life: Gang Wars

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami Europe
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: HotHouse Creations
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 9 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami-crimelife.com

ÏÏóóääîîââûûåå êêóóëëààêêèè

Ïîñêîëüêó óóëè÷íûå ïïåðåñòðåëêè èè ïïîòàñîâêè �� îîñíîâíîå ññîäåð-
æàíèå CCrime LLife: GGang WWars, ððàçðàáîò÷èêè óóäåëèëè ññòðåëüáå èè
ìîðäîáîþ ññàìîå ïïðèñòàëüíîå ââíèìàíèå. ÈÈãðà óóæå óóâåðåííî ««äå-
ëàåò» GGTA: SSan AAndreas ïïî ÷÷àñòè ððàçíîîáðàçèÿ èè êêà÷åñòâà ààíèìà-
öèè. ÂÂî-ïïåðâûõ, ããåðîè óóëè÷íîé ææèçíè GGrand CCentral CCity ññïîñîáíû
âûó÷èòü ããîðàçäî ááîëåå èèçûñêàííûå êêîìáèíàöèè óóäàðîâ, ííåæåëè
ñòèëÿãà JJC. ÂÂî-ââòîðûõ, ââûãëÿäèò ääðàêà ççíà÷èòåëüíî ïïðàâäîïî-
äîáíåå. ÐÐàçðàáîò÷èêàì óóäàëîñü ññîçäàòü ýýôôåêò ììàññû êêàæäîãî
òåëà. ÏÏðè ááðîñêàõ èè óóäàðàõ îî÷åâèäíî, ÷÷òî ááàíäèòû ääåéñòâèòåëüíî
âåñÿò ïïî ññåìüäåñÿò-ââîñåìüäåñÿò êêèëîãðàììîâ.

Õåé! ÏÏàòðîíîâ ííå ææàëåé! ÕÕî! ÁÁðàòâà ííåäàëåêî!

Â ÐÐÀÇÁÎÐÊÈ ÌÌÅÆÄÓ ÁÁÀÍÄÀÌÈ ÒÒÎ ÈÈ ÄÄÅËÎ ÂÂÌÅØÈÂÀÅÒÑß
ÒÐÅÒÜß ÑÑÈËÀ �� ÒÒÅ, ÊÊÒÎ ÊÊËßËÑß ÑÑËÓÆÈÒÜ ÈÈ ÇÇÀÙÈÙÀÒÜ.

ÁÈÒÜÞ ËËÈÖ ÓÓÄÅËÅÍÎ ÍÍÅÎÁÛ-
×ÀÉÍÎ ÌÌÍÎÃÎ ÂÂÍÈÌÀÍÈß.
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GAMECUBE N-GAGEPC GBA

ÍÅÌÍÎÃÎ ÑÑÂÅÐÕÓ, ÍÍÅÌÍÎÃÎ ÑÑÁÎÊÓ... ÒÒÀÊ ××ÀÙÅ ÂÂÛÃËßÄßÒ
RPG ÈÈËÈ ÑÑÒÐÀÒÅÃÈÈ, ÍÍÎ ÂÂÐÅÌÅÍÀ ÌÌÅÍßÞÒÑß.

XBOXPLAYSTATION 2





SS ony Online Entertainment ñâîåãî
íå óïóñòèò. Ïîêóäà Blizzard ïðèê-
ðûâàåò àêêàóíòû, ÿðîñòíî ïðîòè-

âÿñü ïðîäàæå âèðòóàëüíûõ øìîòîê çà
ðåàëüíûå äåíüãè, äåëüöû èç SOE ñîáè-
ðàþòñÿ çàïóñòèòü äëÿ EverQuest II (è îñ-
òàëüíûõ ïðîåêòîâ) ñåðâèñ Station
Exchange, ãäå ýòà òîðãîâëÿ áóäåò óçàêî-
íåíà. Ñàìî ñîáîé êîìïàíèè îáëîìèòñÿ
íåñëàáûé ïðîöåíò çà ñäåëêè. Èëè âîò
åùå ïðèìåð÷èê: ïàðî÷êà íîâûõ çîí,
ïÿòü ìîíñòðîâ è íåñêîëüêî ïîäçåìåëèé
îáçûâàþòñÿ adventure pack'îì (äðóãèå
èìåíóþò ýòî ïàò÷àìè) è ïðîäàþòñÿ ïî
öåíå $6-8. Õîðîøî õîòü SOE îêîí÷à-
òåëüíî íå ñáèëàñü íà ïîòî÷íîå ïðîèçâî-
äñòâî ãðîøîâûõ äîáàâîê: ê ñåíòÿáðþ ãî-
òîâèòñÿ ïåðâûé ïîëíîâåñíûé add-on
Desert of Flames. Çà íåãî, êñòàòè, ïîïðî-
ñÿò íè ìíîãî, íè ìàëî, à $30.
Óâåðåí, òîðãîâëÿ èì ïîéäåò áîéêî. Ðàç-
ðàáîò÷èêè îòëè÷íî çíàþò, ÷òî íóæíî èã-
ðîêàì. Â ïåðâóþ î÷åðåäü � PvP. Îíî è
ïîíÿòíî � ê EverQuest II ñåé ðåæèì ïî÷å-
ìó-òî íå ïðèêðóòèëè. Òî ëè ñõàëÿâèëè,
òî ëè ïðîçîðëèâî ïðèáåðåãëè äëÿ äî-
ïîëíåíèé � íå ñóòü âàæíî. Î PvP-îñî-
áåííîñòÿõ ÷èòàéòå âî âðåçêå, à ÿ ïîêà
ïðîáåãóñü ãàëîïîì ïî åâðîïàì.

Ãëàâíàÿ ôèøêà add-on'à � óìåíèå ðó-
øèòü ñòåíû è êàðàáêàòüñÿ ïî âåðòè-
êàëüíûì ïîâåðõíîñòÿì. Íå íàäî óñ-
ìåõàòüñÿ, ýòî îòêðûâàåò íîâûå èíòå-
ðåñíûå âîçìîæíîñòè, à èìåííî äîñ-
òóï ê ïîòàåííûì çàêîóëêàì èëè ê ïå-
ùåðàì, ïðèòóëèâøèìñÿ íà, êàçàëîñü
áû, íåïðèñòóïíûõ âûñîòàõ.
Âçîðàì èãðîêîâ îòêðîþòñÿ ïðîñòîðû
ïóñòûíè Ðî (äþæèíà îáëàñòåé), â öåíò-
ðå êîòîðîé ðàñêèíóëñÿ ãîðîä
Ìàäæ'Äóë (Maj'Dul). Íàçâàíèå ïîñåëå-
íèÿ íå ñëó÷àéíî � â êà÷åñòâå äèçàéíå-
ðñêîé îñíîâû âûáðàíû àðàáñêèå òå-
ìû. Ïîëèòè÷åñêàÿ ñèòóàöèÿ â ãîðîäêå,
ìåæäó ïðî÷èì, íàêàëåíà äî ïðåäåëà:
òðè ãðóïïèðîâêè (ïîãîâàðèâàþò, åñòü è
ñåêðåòíàÿ ÷åòâåðòàÿ) ñõëåñòíóëèñü íå
íà æèçíü, à íà ñìåðòü. Åæåëè ïðèñîå-
äèíèòåñü ê îäíîé èç íèõ, ñðàçó çàïîëó-
÷èòå êó÷ó âðàãîâ. Ïðàâäà, ââÿçàâøèñü
â ñâàðó, ìîæíî îáîãàòèòüñÿ ýêñïîé è
íîâûìè øìîòêàìè � íàì âåäü êàê ðàç
ýòî è íàäî! È, åñòåñòâåííî, ïîäðàñòè â
óðîâíÿõ: level cup ïîäíÿëè äî 60.
Â îáùåì, âñå èäåò ê òîìó, ÷òî 300000
ïîêëîííèêîâ EverQuest II ïðîñòî âûíóæ-
äåíû ðàñêîøåëèòüñÿ íà $30. SOE ñâîå
äåëî çíàåò � îòêàçàòüñÿ íåâîçìîæíî! 
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EverQuest II: Desert of Flames

Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Online Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Online Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 12 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.desertofflames.com

ÙÙàà êêààêê ääààìì ââ ããëëààçç!!

Íàêîíåö-òòî ââ EEverQuest III ììîæíî ááðîñèòü èèãðîâîìó ïïåðñîíàæó ïïåð÷àò-
êó ââ ëëèöî, ââûçâàâ, òòàêèì îîáðàçîì, ååãî ííà ääóýëü. ÃÃåðîè òòóò ææå ïïåðåíå-
ñóòñÿ ííà ññïåöèàëüíûå PPvP-ààðåíû, ããäå èè ïïðèìóòñÿ ââûÿñíÿòü îîòíîøå-
íèÿ. ÂÂïðî÷åì, ããîðàçäî èèíòåðåñíåå ññõâàòêè ññòåíêà ííà ññòåíêó �� ññõåìà òòà
æå, òòîëüêî ááèòüñÿ ááóäóò ããðóïïû èèãðîêîâ. ÏÏðåäóñìîòðåíî ííåñêîëüêî
FPS-ïïîäîáíûõ ððåæèìîâ: ÑÑapture tthe fflag, HHold tthe lline èè òòàê ääàëåå. ËËþ-
áîïûòíî, ÷÷òî ííà ýýòèõ ññàìûõ ààðåíàõ ììîæíî ïïåðåêèíóòüñÿ ââ ððàçëè÷íûõ
ìîíñòðîâ, ííàïðèìåð, ââ îîðêîâ èèëè ääðàêîíîâ. ÏÏðàâäà, ïïðåäâàðèòåëüíî
íàäî êêóïèòü èèëè ââûáèòü èèç òòóøåê ääèêèõ ææèâîòíûõ ««ëèöåíçèþ» ííà
ïðåâðàùåíèå ââ êêàêîå-ííèáóäü ÷÷óäèùå.

Íåò ááîëüøå ììî÷è èèãðàòü ââ EEverQuest III ááåç PPvP, õõîòü ííà ññòåíêó ëëåçü. ÈÈ ââåäü ïïðèäåòñÿ ëëåçòü!

ÍÎÂÛÅ ÎÎÁËÀÑÒÈ ÕÕÓÄÎÆÍÈÊÈ ÐÐÅØÈËÈ ÍÍÀÐÈÑÎÂÀÒÜ ÂÂ ÑÑÒÈËÅ
«ÒÛÑß×È ÈÈ ÎÎÄÍÎÉ ÍÍÎ×È». ÊÊÎÂÐÛ-ÑÑÀÌÎËÅÒÛ ÏÏÐÈËÀÃÀÞÒÑß...

ÏÎÌÈÌÎ ÎÎÁÛÊÍÎÂÅÍÍÛÕ ÄÄÈÊÈÕ
ÆÈÂÎÒÍÛÕ ((ÊÐÎÊÎÄÈËÛ, ÒÒÈÃÐÛ, EETC.)
ÏÎßÂßÒÑß ÈÈ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÎÎÁÐÀÇÈÍÛ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

GAMECUBEPLAYSTATION 2 N-GAGEPC XBOX GBA

ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ EEVERQUEST III ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎ
ÑÒÐÀÄÀÞÒ ÃÃÈÃÀÍÒÎÌÀÍÈÅÉ.
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ÌÌîæíî äî âòîðîãî ïðèøåñòâèÿ
ðóãàòü ðàçðàáîò÷èêîâ çà òîï-
òàíèå íà ìåñòå, èìåíóåìîå

ïðèâåðæåííîñòüþ «ñòàðîé øêîëå».
Îíè è â óñ íå äóþò: êîíâåéåð çàïó-
ùåí � è ñëàâà áîãó. Çíàé òîëüêî
íàçâàíèÿ øòàìïîâîê íå çàáûâàé
ìåíÿòü.
Çàñòåí÷èâûå è ïîëèòêîððåêòíûå
àìåðèêàíöû ïîñëå ïîêàçà Devil Kings
íà Å3, ñòûäëèâî âçîðû ïîòóïèâ, íåâ-
íÿòíî áîðìî÷óò ÷òî-òî ïðî «íåêîòî-
ðóþ ñõîæåñòü» èãðû ñ Dynasty
Warriors. Îíè ÷åðåñ÷óð âåæëèâû. Èã-
ðîâîé ïðîöåññ Devil Kings êàê äâå
êàïëè âîäû ïîõîæ íà òî ñàìîå çàíÿ-
òèå, çà êîòîðûì ãåéìåðû ñ óïîåíèåì
óáèâàþò âðåìÿ â èãðàõ ñåðèè
Dynasty Warriors è íåäàâíåãî îòâåòâ-
ëåíèÿ Samurai Warriors, � êðóøèëîâî
è êðîìñàëîâî âñåãî, ó ÷åãî åñòü õîòü
êàêîå-òî ïîäîáèå íîã è ðóê. À ÷òîá
ïðèâåðåäàì-ãåéìåðàì è ïåðåó÷è-
âàòüñÿ íå ïðèøëîñü, ðàçðàáîò÷èêè
äàæå èíòåðôåéñ íå òðîíóëè: ìèíè-
êàðòà ñî ñõåìàòè÷íûì ðàñïîëîæåíè-
åì ïîëêîâ � â îäíîì óãëó, ïîëîñêà
çäîðîâüÿ è øêàëà ñïåöóäàðà � â äðó-
ãîì. Ïëàãèàò? À çàòî ïðèâû÷íî è
óäîáíî!

Â îòâåò íà àðãóìåíòû è ôàêòû ðàç-
ðàáîò÷èêè îïðàâäûâàþòñÿ: ìîë, ðàç-
íûå ýòî èãðû, èáî â ñåðèàëå îò Koei
âñå áîëüøå êîïüÿìè ìàøóò äà ñàá-
ëÿìè ðàçíûìè, à òóò ñîâðåìåííûå
ïèñòîëåòû, ñàìóðàéñêèå ìå÷è äà
êëèíîê, îäîëæåííûé ó Äàíòå âìåñòå
ñ áîíóñíûì äðîáîâèêîì. Ãåðîåâ,
ïðàâäà, âñåãî øåñòü � êàæäûé, êàê
âîäèòñÿ, ñî ñâîåé ðîäîñëîâíîé, ìå÷-
òàìè è ðåìåñëîì. À RPG-ýëåìåíòû
ââåäåíû âîâñå íå äëÿ òîãî, ÷òîáû íà
ïîçäíèõ óðîâíÿõ áûëî ÷òî ïðîòèâî-
ïîñòàâèòü íàëîâ÷èâøèìñÿ âðàãàì,
íåò! Ïðîêà÷êà çäåñü äëÿ òîãî, ÷òîá
èãðà êàçàëàñü ñàìîáûòíîé. Âû ïîñ-
ìîòðèòå íà ýòè îãðîìíûå êàðòû! Êà-
êèå çäîðîâûå! À ñîëäàòèêè?! Äà ïîñ-
ëå òàêîãî âîñïèòàíèÿ èõ ÀI, íà ëåòó
ñáèâàÿ ÷àåê, îáãîíèò ìóäðîñòü öàðÿ
Ñîëîìîíà, ñìåêàëêó áðàòöà Êðîëèêà
è îáîðîòèñòîñòü Îñòàïà Áåíäåðà...
Âåðèì?
Íàïîñëåäîê öèòàòà èç àâòîðèòåòíîãî
çàïàäíîãî îíëàéí-æóðíàëà IGN.com:
«Ðàçóìååòñÿ, Devil Kings îòëè÷àåòñÿ
îò Dynasty Warriors, íî... ý-ý... ìì-ì...
ý-ý... ×åì èìåííî, ìîæíî áóäåò ñêà-
çàòü ëèøü íåìíîãî ïîçäíåå. Ìû áó-
äåì äåðæàòü âàñ â êóðñå». 

Devil Kings

Devil Kings

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë 
vercetty@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom Production Studio 4
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com

ÑÑëëîîââîî îî ïïîîëëêêóó DDeevviill KKiinngg��îîââåå......

Íåæäàííî-ííåãàäàííî èèñòîðèÿ ííà÷àëàñü ââ òòîò ääåíü, êêîãäà DDevil
King ððåøèë ïïîä÷èíèòü ââñþ ÇÇåìëþ-ììàòóøêó ññåáå, ççàïðîñèâ ääëÿ
ýòîãî óó òòåìíûõ ïïîòóñòîðîííèõ ññèë ññâåðõúåñòåñòâåííûõ ññïîñîá-
íîñòåé. ÈÈ ââñå ááû ííè÷åãî, ííî ïïîéìàëè êêîðîëÿ ííà òòîì ççëîäåÿíèè
ïÿòåðî ññìûøëåíûõ ââîèíîâ, ââ òòîò ææå ääåíü èè ââ òòîò ææå ÷÷àñ ääîäó-
ìàâøèåñÿ ääî òòîãî ææå ññàìîãî ïïëàíà. ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ, ííà÷àëàñü
ãëîáàëüíàÿ ââîéíà, àà ññöåíàðèñòû ññîâñåì ççàïóòàëèñü. ÍÍî ññìåõ
ñìåõîì, àà ððåæèññóðîé ççàíèìàåòñÿ ïïîñòàíîâùèê RResident EEvil 44
Õèðîþêè ÊÊîáàÿñè, ïïîñåìó ííà ýýòîì ôôðîíòå ââñå ññïîêîéíî.
Íå ææäåì îîñå÷åê èè ââ ááîåâîé ññèñòåìå: îîòåö DDevil MMay CCry ÌÌàêàòî
Öóòèáàÿñè ïïîäâåñòè ííå ääîëæåí.

«Îò ññîçäàòåëåé RResident EEvil 44 èè DDevil MMay CCry! ÍÍîâûé ññóïåðáîåâèê �� DDevil KKings»...

ÝÒÎ ÆÆ ÊÊÀÊÓÞ ÑÑÈËÈÙÓ ÍÍÓÆÍÎ ÈÈÌÅÒÜ,
×ÒÎÁÛ ÐÐÀÇÌÀÕÈÂÀÒÜ ÒÒÀÊÈÌÈ
ÏÓËÅÌÅÒÀÌÈ?

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ LLINEAGE 22?

GAMECUBE N-GAGEGBA

ÃÅÉØÀ ÈÈ ÃÃÀÒËÈÍÃ �� ÑÑÎÇÄÀÍÛ
ÄÐÓÃ ÄÄËß ÄÄÐÓÃÀ!

PLAYSTATION 2PC XBOX



ÄÄ ëÿ SCEE áðåíä SOCOM: U.S.
NAVY SEALs ÿâëÿåòñÿ íè÷óòü íå
ìåíåå âàæíûì, ÷åì, íàïðèìåð,

God of War. Ñåðèÿ çàñëóæèëà ïðèçíà-
íèå ãåéìåðîâ âñåãî ìèðà áëàãîäàðÿ êà-
÷åñòâåííî èíòåãðèðîâàííîé ñèñòåìå ãî-
ëîñîâîãî óïðàâëåíèÿ, «óìíîìó» íà äå-
ëå AI (ýòî íå îòíîñèòñÿ ê ïåðâîé ÷àñòè,
óâû), ñáàëàíñèðîâàííîé ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîé êàìïàíèè. Òåïåðü Sony,
ñïðàâåäëèâî áîÿñü ðàññåðäèòü ôàíà-
òîâ ñåðèè, íå ïðèâûêøèõ ïëàòèòü äâàæ-
äû çà îäèí è òîò æå òîâàð, ãðîìîãëàñíî
îáúÿâëÿåò î ìíîãî÷èñëåííûõ èçìåíå-
íèÿõ â òðåòüåé ÷àñòè èãðû, ñäåëàâøèõ
ãåéìïëåé ìíîãî ãëóáæå, ïðîäóìàííåå,
à ñîîòâåòñòâåííî, è èíòåðåñíåå. Òàê, â
SOCOM 3 ìîæíî áóäåò ïëàâàòü. Ïðè-
÷åì ðàçðåøåíî íå ïðîñòî áðàññîì íà-
ìàòûâàòü êðóãè âîêðóã âðàæåñêîé áà-
çû, íî åùå è íûðÿòü, ÷òî ÿâëÿåòñÿ
åäèíñòâåííûì ñïàñåíèåì ïðè íàâåäå-
íèè çëîãî ïðîæåêòîðà ñ ýòîé ñàìîé áà-
çû íà ïîäîçðèòåëüíî áóëüêàþùåå ìåñ-
òî. Îáùàÿ ïëîùàäü óðîâíåé, ñðåäè êî-
òîðûõ óæå äîñòîâåðíî èçâåñòíû Þæíàÿ
Àôðèêà, Ñåâåðíàÿ Àôðèêà è Âîñòî÷íàÿ
Åâðîïà (îïÿòü ïëîõèå ðóññêèå â Þãîñ-
ëàâèè...), ðàçðîñëàñü ïðèìåðíî â øåñòü
ðàç, ÷òî ïîñëóæèëî ñîçäàíèþ ñâîåîá-
ðàçíûõ ÷åê-ïîèíòîâ, ãäå èãðîê ìîæåò

ïîäëå÷èòü îòðÿä è çàïèñàòü èãðó, çàñò-
ðàõîâàâ ñåáÿ îò íåëåïîé ãèáåëè â ñëå-
äóþùåì êâàäðàòå è èñòåðèêè ïî ïîâî-
äó ïîòåðè âñåõ äîñòèæåíèé çà íåñêîëü-
êî ÷àñîâ æèçíè. 
Äëÿ òåõ, êòî íåçíàêîì ñ òàêèì ÿâëåíè-
åì, êàê SOCOM îò SCEE, � íàø êðàò-
êèé ëèêáåç. SOCOM 3 � êîìàíäíûé øó-
òåð îò òðåòüåãî ëèöà, â êîòîðîì èãðîêó
äîâåðåíà ðîëü ëèäåðà îòðÿäà, ñîñòîÿ-
ùåãî èç ÷åòûðåõ ÷åëîâåê. Îòðÿä èìååò
ïðèâû÷êó îøèâàòüñÿ â ìåñòàõ âåäåíèÿ
áîåâûõ äåéñòâèé, ïîýòîìó ïîä ïîäóø-
êîé ó ïîä÷èíåííûõ M16, à çà ïàçóõîé
ïàðà ãðàíàò. Íåîáû÷íîñòü ïåðâîãî
SOCOM çàêëþ÷àëàñü â èñïîëüçîâàíèè
ãîëîñîâîé ãàðíèòóðû äëÿ îòäà÷è ïðèêà-
çîâ íàïàðíèêàì, âòîðîãî � â ÷ðåçâû-
÷àéíî ðàçóìíîì AI, ñîñòàâèâøåì ðå-
àëüíóþ êîíêóðåíöèþ íàñòîÿùåìó. Â
òðåòüþ ÷àñòü ðàçðàáîò÷èêè äîáàâëÿþò
íåêîòîðûå ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ:
ãðóçîâèêè, ìîòîðíûå êàòåðà, âåðòîëå-
òû. Ïðè÷åì íå îáÿçàòåëüíî â êàæäîì
ñëó÷àå èãðîê çàíèìàåò ìåñòî âîäèòåëÿ:
ãäå-òî åãî ñèëîé ïðèíóäÿò ñåñòü çà òó-
ðåëü è îòñòðåëèâàòüñÿ îò íàçîéëèâûõ
ïðîòèâíèêîâ. À èíîãäà ñòðåëüáà íå
íóæíà è âîâñå: â íåêîòîðûå çîíû
ïðîåçä îòêðûò èñêëþ÷èòåëüíî ñ îï-
ðåäåëåííûì ÷åëîâåêîì, äîñòàòî÷íî
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SOCOM 3:
U.S. Navy SEALs

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë
vercetty@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zipper Int.
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 13 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://us.playstation.com/Content/OGS/SCUS97474/Site/main.asp

Â òòðåòèé èè ïïîñëåäíèé SSOCOM èèãðàòü èèíòåðåñíåå, ÷÷åì ææèòü.

Â ÍÍÈÆÍÅÌ ËËÅÂÎÌ �� ÒÒÈÏ ÎÎÐÓÆÈß ÈÈ
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÎÎÑÒÀÂØÈÕÑß ÏÏÀÒÐÎÍÎÂ...

ÊÎÃÄÀ ÊÊÎÌÀÍÄÀ ÃÃÐÓÇÈÒÑß ÂÂ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒ, ÑÑËÅÂÀ
ÏÎßÂËßÅÒÑß ÑÑÕÅÌÀ ÐÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÈß ÁÁÎÉÖÎÂ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

GBA N-GAGEXBOX

Â ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÏÏÐÀÂÎÌ ÓÓÃËÓ �� 
ÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÈÅ ÂÂÐÀÃÎÂ ÈÈ ÄÄÐÓÇÅÉ.

PC

ÌÌóóëëüüòòèèïïëëååååðð êêààêê ññààììîîööååëëüü

Ïîçäðàâëÿåì: ììàêñèìàëüíîå êêîëè÷åñòâî èèãðîêîâ ââ ììóëüòèïëååðå
òåïåðü ññîñòàâëÿåò 332 ÷÷åëîâåêà ïïðîòèâ ïïðîøëûõ 116. ÊÊ ïïðèâû÷íûì
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì ððåæèìàì ääîáàâëåíî ååùå ääâà: ««Êîíò-
ðîëü» èè ««Êîíâîé». ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî èèç ííàçâàíèé ññóòü ïïîíÿòíà,
ïîÿñíèì. ÂÂ ððåæèìå ««Êîíòðîëü» êêîìàíäà ääîëæíà ççàâëàäåòü êêàê
ìèíèìóì ïïÿòüþ êêëþ÷åâûìè òòî÷êàìè ííà ääàííîé êêàðòå, ïïðåæäå
÷åì ýýòî óóäàñòñÿ îîòðÿäó ïïðîòèâíèêà. ««Êîíâîé» îîáÿæåò èèãðàþùèõ
ðàçäåëèòüñÿ ííà ääâå êêîìàíäû èè ððàçîéòèñü ííà ïïðîòèâîïîëîæíûå
ñòîðîíû êêàðòû, ïïîñëå ÷÷åãî îîäèí îîòðÿä ääîëæåí ññîïðîâîäèòü êêàðà-
âàí ããðóçîâèêîâ ââ ääðóãîé êêîíåö óóðîâíÿ, êêîãäà ääðóãîé ââñåìè ññèëà-
ìè ññòàðàåòñÿ ååãî óóíè÷òîæèòü.

PLAYSTATION 2 GAMECUBE
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Àðñåíàë èèãðû ííàñ÷èòûâàåò
îêîëî 330 ââèäîâ �� ïïèñòîëåòîâ,

ðó÷íûõ ïïóëåìåòîâ, øøòóðìî-
âûõ èè ññíàéïåðñêèõ ââèíòîâîê...

SOCOM 33 ïïðåäñòàâëÿåòñÿ ïïåðâîé èèãðîé, ââ êêîòîðîé ááóäåò ððåàëèçîâàíà ññîâìåñòèìîñòü PPlayStation 22 èè PPlayStation
Portable. ÈÈãðà ññìîæåò ««îáùàòüñÿ» ññî ññâîèì PPSP-ññîáðàòîì ((SOCOM: UU.S. NNAVY SSEALs FFireteam BBravo). ÍÍàïðè-
ìåð, ïïðè ââûïîëíåíèè ííåêîòîðûõ ââòîðîñòåïåííûõ ççàäà÷ ââ SSOCOM 33, óóäèâëåííûé ããåéìåð ííàéäåò ââ FFireteam BBravo
äîïîëíèòåëüíûå ììèññèè. ÈÈãðîê, èèäåàëüíî ççà÷èñòèâøèé óóðîâåíü èè ííå îîñòàâèâøèé ííè ììàëåéøåãî ââîñïîìèíàíèÿ
î òòåððîðèñòàõ ââ SSOCOM 33, îîáíàðóæèò ììàëåíüêèé ïïðèÿòíûé ññþðïðèç: ââ ììèññèè ääëÿ PPSP-ââàðèàíòà èèãðû, ïïðîõî-
äÿùåé ââ òòîì ææå ììåñòå, ÷÷òî èè ««ñòàðøàÿ», ããðóïïû ââðàãîâ ññòàíóò îîêàçûâàòü ççíà÷èòåëüíî ììåíüøåå ññîïðîòèâëåíèå,
ââèäó ççíà÷èòåëüíîãî ïïîðåäåíèÿ ññâîèõ ððÿäîâ. ÃÃîâîðÿ îî òòåõíè÷åñêèõ õõàðàêòåðèñòèêàõ, ððàçðàáîò÷èêè ââñÿ÷åñêè
óêàçûâàþò ííà ññõîæåñòü îîáåèõ èèãð: ««ãðàôèêà ííà PPSP ëëèøü ííåìíîãî õõóæå» ÷÷åì ííà PPS2» ((ýòî ööèòàòà!), ääà èè îîáà
âàðèàíòà èèäóò ââ ôôîðìàòå 116:9.

Â ÍÍÈÆÍÅÌ ÏÏÐÀÂÎÌ �� ÏÏÐÈÊÀÇÛ,
ÎÒÄÀÍÍÛÅ ××ËÅÍÀÌ ÊÊÎÌÀÍÄÛ...

GGaammeeCCuubbee ++ GGBBAA?? PPllaayySSttaattiioonn 22 ++ PPSSPP!!

ÂÎÉÍÀ �� ÄÄÅËÎ
ÊÎÌÀÍÄÍÎÅ, ÃÃÅÐÎÈ-
ÎÄÈÍÎ×ÊÈ ÒÒÓÒ ÍÍÅ ÂÂ

ÏÎ×ÅÒÅ.
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ëèøü ïîñàäèòü åãî ðÿäîì � è ïóòü
ñâîáîäåí!
Àðñåíàë SOCOM 3 íàñ÷èòûâàåò îêîëî
30 åäèíèö � ïèñòîëåòîâ, ïóëåìåòîâ,
øòóðìîâûõ è ñíàéïåðñêèõ âèíòîâîê,
äðîáîâèêîâ, àâòîìàòîâ, ìèí è ãðàíàò.
Ïî÷òè êàæäóþ èç íèõ ðàçðàáîò÷èêè
ñî÷ëè âîçìîæíûì ìîäåðíèçèðîâàòü,
è ó ãåéìåðà ðàçâÿçàíû ðóêè � îðóæèå
íà ëþáîé âêóñ. Ñàìàÿ èíòåðåñíàÿ
øòóêà � óñòàíîâêà ñ ñàìîíàâîäÿùè-
ìèñÿ ðàêåòàìè äëÿ ïîðàæåíèÿ âîç-
äóøíûõ öåëåé � íà îäíîì èç ñêðèí-
øîòîâ âèäåí ñáèòûé èç íåå âåðòîëåò.
Áåçóñëîâíî, ãëàâíûé ñìàê èãðû �
â single-ðåæèìå. Âûïîëíÿòü áîåâûå
çàäà÷è ïðåäñòîèò ñ òðåìÿ ñîñëóæèâ-
öàìè, êîòîðûìè íóæíî êàê-òî ðóêî-
âîäèòü. Ãîëîñîâûå êîìàíäû ñ ïî-
ìîùüþ USB-ãàðíèòóðû íèêòî íå îò-
ìåíÿë, íî â ëþáîì ñëó÷àå îòäåëüíîå

ìåíþ äëÿ îòäà÷è ïðèêàçàíèé âñåãäà
ê âàøèì óñëóãàì. Êðîìå òîãî, â êàæ-
äîì êîíêðåòíîì ìåñòå ïðåäóñìîòðå-
íî ñïåöèàëüíîå äåéñòâèå, «ïðèâÿçàí-
íîå» ê óñòàíîâëåííîé êëàâèøå. Ïî
êëÿòâåííûì çàâåðåíèÿì ðàçðàáîò÷è-
êîâ, AI ïîóìíåë, ïðè÷åì ñ îáåèõ ñòî-
ðîí: áîëåå çäðàâîìûñëÿùèå íàïàð-
íèêè ñòàíóò óáèâàòü áîëåå õèòðûõ
òåððîðèñòîâ. Âðàãè íàó÷àòñÿ ãðàìîò-
íî âûáèðàòü óêðûòèÿ äëÿ ïåðåñòðå-
ëîê è âåñòè îãîíü âñëåïóþ. À óæå
óïîìÿíóòîå ñïåöäåéñòâèå ñäåëàåò óï-
ðàâëåíèå êîìïüþòåðíûìè çàùèòíè-
êàìè ñâîáîäû, ðàâåíñòâà è áðàòñòâà
íà ïîðÿäîê áîëåå «èíòóèòèâíûì»: âû
ñìîòðèòå íà äâåðü, æìåòå íà êíîïêó,
íàïàðíèê âçëàìûâàåò åå. 
Êàê âèäèòå, ó SOCOM 3 åñòü ÷åì ïî-
ðàäîâàòü ïîêëîííèêîâ âèðòóàëüíîãî
ñïåöíàçà. Æäåì ñ íåòåðïåíèåì. 

Åùå îîäíî èèíòåðåñíîå ííîâøåñòâî ��
ñèñòåìà ññîçäàíèÿ ííåêîãî SSOCOM-
community ññðåäè ããåéìåðîâ, ïïîçâîëÿþ-
ùåãî èèì îîáùàòüñÿ ììåæäó ññîáîé èè
ïðîñòî ááûòü ííåìíîãî ááëèæå. ÊÊàæäûé

îíëàéí-èèãðîê ïïîëó÷èò ññîáñòâåííûé
ýëåêòðîííûé ïïî÷òîâûé ÿÿùèê, êêîòîðûé
áóäåò èèñïîëüçîâàòüñÿ ääëÿ îîòñûëêè
âîïðîñîâ ððàçðàáîò÷èêàì, ììíîãî÷èñ-
ëåííûõ ááàã-ððåïîðòîâ èè ïïðî÷åãî. ÏÏëà-

íèðóåòñÿ ääàòü ââîçìîæíîñòü ÷÷ëåíàì
ñîîáùåñòâà ññêà÷èâàòü ääîïîëíèòåëü-
íûé êêîíòåíò ääëÿ èèãðû ((êàðòû, êêîñòþ-
ìû, ììèññèè), òòðåáóþùèé, ïïðàâäà,
íàëè÷èÿ ææåñòêîãî ääèñêà.

ÒÒààêêèèåå ððààççííûûåå,, ííîî ââññåå-òòààêêèè ââììååññòòåå

Â  ÄÄÆÓÍÃËßÕ ÝÝÒÎÒ
ÑÎËÄÀÒ ÑÑÎËÜÅÒÑß ÑÑ
ÏÐÈÐÎÄÎÉ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ

ÑÍÅÉÊÀ. ÍÍÎ ÄÄËß
ÃÎÐÎÄÑÊÈÕ ÌÌÈÑÑÈÉ

ÒÀÊÎÉ ÊÊÀÌÓÔËßÆ
ÍÅ ÃÃÎÄÈÒÑß.



ÂÂ íàðîäå ïîëíî ýíòóçèàñòîâ. Òåõ,
êòî óâåðåí, ÷òî ñìîæåò ñäåëàòü
÷òî-òî ñàì. Ñäåëàòü èãðó óðîâíÿ

êîììåð÷åñêèõ ïðîäóêòîâ. Ïåðåóáåæäåíèþ
îíè, êàê ïðàâèëî, íå ïîääàþòñÿ, à
ñîáñòâåííóþ íåäååñïîñîáíîñòü âûÿñíÿþò
÷àùå âñåãî ýìïèðè÷åñêè, ñïîòêíóâøèñü î
íåäîñòàòîê ñîó÷àñòíèêîâ è áàíàëüíóþ
ëåíü. Äëÿ ëþäåé, ïîíèìàþùèõ, ÷òî òâî-
ðèòü ñ íóëÿ � ÷ðåâàòî áîëüøèìè çàìîðî÷-
êàìè, Agetec óæå ìíîãèå ãîäû âûïóñêàåò
èãðû òàê íàçûâàåìîé Designer�s Series �
ýòàêèå ìèíè-äåâêèòû, ïîçâîëÿþùèå ëþ-
áîìó ÷åëîâåêó íà÷àòü ñòðîèòü èãðó ñâîåé
ìå÷òû ñ ïîìîùüþ óäîáíûõ äëÿ ýòîãî
èíñòðóìåíòîâ è ãîòîâûõ øòàìïîâ.
RPG Maker 3 � ïîñëåäíèé íà ñåãîäíÿ ïðî-
äóêò èç ëèíåéêè Designer�s Series, ïðîäîë-
æàþùèé, ïîæàëóé, ñàìóþ óñïåøíóþ åå
âåòâü � ïîñâÿùåííóþ ñîçäàíèþ ðîëåâûõ
èãð. Íà êîíñîëÿõ ýòî òðåòüÿ èãðà ñåðèè
(PC-âåðñèè, ïî î÷åâèäíûì ïðè÷èíàì îòëè-
÷àþùèåñÿ îò ïðèñòàâî÷íûõ, èìåþò äðóãóþ
íóìåðàöèþ), è îøèáêè ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé
â íåé óñòðàíåíû. Ïðåæäå âñåãî, RPG
Maker 3 ñìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ îáíîâëåí-
íûì èíòåðôåéñîì, ïðèçâàííûì ñäåëàòü
òâîð÷åñòâî þíûõ òàëàíòîâ ìàêñèìàëüíî
óäîáíûì. Íîâûé ðåäàêòîð ëîêàöèé ñàì

ñäåëàåò ïî ïðîñòûì äâóìåðíûì èíñòðóê-
öèÿì òðåõìåðíûå ïåéçàæè; äëÿ ñîçäàíèÿ
ïîäçåìåëèé òàêæå ïîíàäîáèòñÿ íåìíîãèì
áîëüøå îáû÷íîé äâóìåðíîé êàðòû. Ïðî-
âåñòè öåïî÷êó êîðèäîðîâ, ðàññòàâèòü ëåñò-
íèöû è äâåðè, à ìåñòàìè � è ëîâóøêè, ÷òî-
áû èãðîêó æèçíü ìåäîì íå êàçàëàñü � è
ïîäâàë ãîòîâ. Ñîçäàíèå ãîðîäîâ òàêæå
óäîáíî, äà è ðàáîòà èäåò â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè: â ëþáîé ìîìåíò âû ìîæåòå ïðîâå-
ðèòü ðàáîòîñïîñîáíîñòü âàøèõ çàäóìîê. 
Êàæäûé èç àñïåêòîâ áîåâîé ñèñòåìû
(õàðàêòåðèñòèêè ìîíñòðîâ, ïåðñîíàæåé,
äèíàìèêà ðàçâèòèÿ èõ ñïîñîáíîñòåé,
ôîðìóëû íàíîñèìîãî óðîíà è ïðî÷åå)
ìîãóò áûòü èçìåíåíû, íàñòðîåíû êàê
óãîäíî ïî âàøåìó æåëàíèþ. Êâåñòû, äèà-
ëîãè, ñþæåòíûå ñöåíêè � âñå ýòî ìîæíî
ñîçäàòü â óäîáíîì ìåíþ RPG Maker 3.
Äëÿ âàøåãî óäîáñòâà ðàçðàáîò÷èêè
âêëþ÷èëè ïîääåðæêó êàê USB-êëàâèàòó-
ðû (äëÿ ñîçäàíèÿ ðåïëèê), òàê è 40-ãèãà-
áàéòíîãî æåñòêîãî äèñêà (âåäü îáúåì èí-
ôîðìàöèè, íåîáõîäèìîé äëÿ âîïëîùå-
íèÿ âàøèõ èäåé, âåñüìà âåëèê). Âïðî÷åì,
çà îòñóòñòâèåì æåñòêîãî äèñêà ìîæíî
îáîéòèñü è êàðòî÷êîé ïàìÿòè � ïðåäâàðè-
òåëüíî îñâîáîäèâ íà íåé ìåãàáàéòà òðè.
Èñêóññòâî òðåáóåò æåðòâ, íå òàê ëè? 
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RPG Maker 3

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Agetec
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Enterbrain
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.agetec.com/products.asp?MyView=Coming+S
oon&ProductID=145&&ProductName=RPG+Maker+3

ÀÀõõèèëëëëååññîîââàà ïïÿÿòòàà

×åì-÷÷åì, àà õõîðîøèì êêà÷åñòâîì ããðàôèêè ññåðèÿ RRPG MMaker
íèêîãäà ïïîõâàñòàòüñÿ ííå ììîãëà. ÏÏåðâàÿ ÷÷àñòü, ââûøåäøàÿ ííà
PlayStation, ââûãëÿäåëà êêàê SSNES-ïïðîåêòû ññåðåäèíû 990-õõ;
âòîðàÿ, ïïîÿâèâøàÿñÿ ííà PPS2, ííàïîìèíàëà îî ððàííèõ ääíÿõ 332-
áèòíîé ýýðû. RRPG MMaker 33 îîò ññâîèõ ïïðåäøåñòâåííèêîâ óóøëà
âåñüìà ääàëåêî �� ïïåðñîíàæè îîáðåëè ííîðìàëüíûå ïïðîïîðöèè,
ïîëèãîíàëüíûå ììîäåëè ññòàëè ááîëåå ääåòàëèçîâàííûìè, àà ëëî-
êàöèè �� ïïðîñòîðíûìè. ÊÊîíå÷íî ææå, ââèçóàëüíàÿ ÷÷àñòü
«êîíñòðóêòîðà» ççâåçä ññ ííåáà ííå õõâàòàåò, ííî îîíà ííàõîäèòñÿ ííà
óðîâíå ññ ïïåðâûì ïïîêîëåíèåì ððîëåâûõ èèãð ääëÿ PPS2, ÷÷åãî
âïîëíå ääîñòàòî÷íî ääëÿ ïïîäîáíîãî ïïðîåêòà.

Íåêîòîðûì ããåéìåðàì ììàëî ïïðîñòî èèãðàòü: èèì õõî÷åòñÿ ññîçäàâàòü ññîáñòâåííûå èèãðû.
Ñåðèÿ RRPG MMaker ââ îî÷åðåäíîé ððàç ääàñò èèì òòàêóþ ââîçìîæíîñòü.

ØÀÁËÎÍÍÀß ÁÁÎÅÂÀß ÑÑÈÑÒÅÌÀ ËËÅÃÊÎ
ÓÇÍÀÂÀÅÌÀ ÈÈ ÏÏÐÎÑÒÀ ÄÄËß ÏÏÎÍÈÌÀÍÈß.

ÊÀÊÀß RRPG ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß ÁÁÅÇ ÊÊÂÅÑÒÎÂ?
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GAMECUBE N-GAGEGBA

ÑÎÇÄÀÂÀÒÜ ÇÇÀÌÊÈ ËËÅÃÊÎ ÈÈ ÏÏÐÈßÒÍÎ.

PLAYSTATION 2PC XBOX

Î, ÂÂËÀÄÛ×ÈÖÀ ÍÍÅÁÀ! ÁÁÅÇÁÎÆÍÈÊ
ÌÈ×ÓÐÈÍ ÑÑÊÐÅÑÒÈË ÒÒÀÊÈ ××ÎÊÎÁÎ
È ÏÏÎÏÓÃÀÉ×ÈÊÀ ÊÊÅØÓ!

ÇËÛÅ ÊÊÎË-
ÄÓÍÜÈ, ÏÏÎÄËÛÅ
ÏÐÅÄÀÒÅËÈ, ÎÎÒ-
ÂÀÆÍÛÅ ÃÃÅÐÎÈ
È ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÛÅ

ÏÐÈÍÖÅÑÑÛ ��
ÂÑÅ ÒÒÅÏÅÐÜ ÂÂ

ÂÀØÅÉ ÂÂËÀÑÒÈ!
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Ïóòü êê ññåðäöó èè ïïðî÷èì ààíàòîìè÷åñêèì ïïîäðîáíîñòÿì èèçáðàííèöû ëëåæèò,
êàê îîêàçàëîñü, ââîâñå ääàæå ííå ÷÷åðåç ççàáîð...

Èãîðü «Zontique» Ñîíèí zontique@gameland.ru

LUNAR: DRAGON SONG
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: RPG
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GameArts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 20 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ubi.com

ÇÇà òòûñÿ÷ó ääîëãèõ ëëåò ääî ññîáû-
òèé LLunar: TThe SSilver SStar SStory
îáèòàòåëè ììèðà, ññîçäàííîãî

áîãèíåé ÀÀëôèíîé, ææèëè ññ÷àñòëèâî èè
áåçìÿòåæíî. ÈÈ ââñå ááûëî õõîðîøî, ïïî-
êà èèç ííèîòêóäà ííå ïïîÿâèëèñü ççëîáíûå
äåìîíû... ÄÄæèàí ((Jian) èè ååãî ääðóçüÿ
ïîä ððóêîâîäñòâîì ããåéìåðà ññîâåðøàò
óâëåêàòåëüíîå ïïóòåøåñòâèå ïïî ââñåé
ïëàíåòå, èè, ââ êêîíöå êêîíöîâ, ððàçîáëà-
÷àò ççàãîâîð ïïðîòèâ ááîãèíè.
Íàïîìíþ, ÷òî Lunar: The Silver Star
Story è Lunar: Eternal Blue � êóëüòîâûå
êîíñîëüíûå RPG ñåðåäèíû 90-õ.
Òðåòüþ ÷àñòü ãåéìåðû òùåòíî æäàëè
î÷åíü äîëãî, íî âìåñòî ýòîãî èì ðàç
çà ðàçîì ïðåäëàãàëè ðèìåéêè; ïîñ-
ëåäíèé � Lunar Legend � ïîÿâèëñÿ íà
Game Boy Advance â 2002 ãîäó. Lunar:
Dragon Song (îí æå Lunar Genesis) �
ïåðâàÿ ñîâåðøåííî íîâàÿ èãðà ñåðèè
çà ïîñëåäíèå âîñåìü ëåò (ïðåäûäó-
ùàÿ � Mahou Gakuen Lunar, âûøëà íà
Saturn è òîëüêî â ßïîíèè).
Ãåðîè íîâîãî Lunar ñòàíóò âûãëÿ-
äåòü ÷óòü ðåàëèñòè÷íåå, ÷åì ìû
ïðèâûêëè, � ïóñòü îíè è íàðèñîâà-
íû â àíèìå-ñòèëå, íî áåç èñêàæå-
íèÿ ïðîïîðöèé. Íà áîè ñ ìîíñòðà-
ìè ãåéìåð ñìîòðèò òåïåðü íå ñáî-
êó, à ñçàäè, ñëåãêà ñìåíèëñÿ óãîë
îáçîðà è ïðè èññëåäîâàíèè ëîêà-
öèé. Âñå ýòî ñäåëàíî, ÷òîáû ëó÷øå

èñïîëüçîâàòü äâóõýêðàííîñòü DS, à
òàêæå íàïè÷êàòü èãðó ìàêñèìàëü-
íûì êîëè÷åñòâîì ñïåöýôôåêòîâ è
âîçìîæíî áîëüøèìè ñïðàéòàìè ãå-
ðîåâ è ìîíñòðîâ.
Ãëàâíîå íîâîââåäåíèå â ãåéìïëåå �
ñèñòåìà «Light & Dark». Îíà ïðåäïî-
ëàãàåò, ÷òî «òåìíûõ» ìîíñòðîâ íóæ-
íî ïðåâðàùàòü â «ñâåòëûõ» � åäèí-
ñòâåííûé ñïîñîá ñïðàâèòüñÿ ñ íèìè.
Êàê � ïîêà íåèçâåñòíî. Ðàíüøå ìû
óæå ïèñàëè î òîì, ÷òî â íîâîì Lunar
àêòèâíî áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ êàðòû.
Îêàçûâàåòñÿ, îíè íå çàìåíÿò îáû÷-
íîå îðóæèå, íî ìîãóò áûòü ýêèïèðî-
âàíû äëÿ óëó÷øåíèÿ õàðàêòåðèñòèê
áîéöîâ. Touch screen ïîçâîëÿåò
óäîáíåå áðîäèòü ïî ìåíþ, à âñòðîåí-
íûé ìèêðîôîí � îòäàâàòü íåêîòîðûå
êîìàíäû ãîëîñîì. Ñîåäèíÿÿñü ïî Wi-
Fi, ãåéìåðû ìîãóò óñòðàèâàòü ïîáîè-
ùà â ñïåöèàëüíîì ìóëüòèïëååðíîì
ðåæèìå, à òàêæå îáìåíèâàòüñÿ èíòå-
ðåñíûìè ïðåäìåòàìè ýêèïèðîâêè è
êàðòàìè.
Ubisoft ïîêà íå ñîáèðàåòñÿ èçäàâàòü
èãðó â Åâðîïå, íî äëÿ ïîðòàòèâíûõ
êîíñîëåé ýòî íå òàê âàæíî. Ïåðâàÿ
êîíñîëüíàÿ RPG íà DS, âûõîäÿùàÿ
íà Çàïàäå, ìåæäó ïðî÷èì! È ïîñëåä-
íåå. Ðàçðàáàòûâàåò èãðó Japan Art
Media, à GameArts âûñòóïàåò ñêîðåå â
ðîëè êîíñóëüòàíòà. 

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru

ÈÃÐÀ ÏÏÎ ÄÄÈÇÀÉÍÓ ÑÑÈËÜÍÎ ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
CHRONO TRIGGER. ÍÍÀÑ ÐÀÄÓÅÒ.

CHULIP
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Natsume (ÑØÀ)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Marvelous / Punchline
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.punch-line.org/chulip

ÝÝòî, ïïîæàëóé, ððåêîðä.
ßïîíñêàÿ ââåðñèÿ CChulip
âûøëà ââ êêîíöå 22002 ããîäà.

×åðåç òòðè ããîäà ààìåðèêàíñêîå
èçäàòåëüñòâî NNatsume, ïïåðåáè-
âàþùååñÿ ââñåâîçìîæíûìè ââà-
ðèàíòàìè HHarvest MMoon, ííàìå-
ðåâàåòñÿ ÿÿâèòü ííà ññâåò ááîæèé
àíãëîÿçû÷íóþ ââåðñèþ. ÂÂîïðîñ
îñòàåòñÿ îîòêðûòûì: CChulip ��
ïðîèçâåäåíèå èèñêóññòâà, ààíòè-
ìåéíñòðèì èèëè ááðîñîâàÿ ïïîäåë-
êà, êêóïëåííàÿ ààìåðèêàíöàìè ççà
ñóùèå ããðîøè?
Â íàçâàíèè � íåïåðåâîäèìàÿ èãðà
ñëîâ. «Chu» ïî-ÿïîíñêè îçíà÷àåò
«ïîöåëóé», lips ïî-àíãëèéñêè � «ãó-
áû», äà ïëþñ êî âñåìó Chulip çâó÷èò
ïîõîæå íà «tulip», òî åñòü «òþëü-
ïàí». Îáîáùèâ íàøè ëèíãâèñòè÷åñ-
êèå èçûñêàíèÿ, ïîëó÷àåì ðóññêîå
íàçâàíèå «×ìîêóëüïàí». Ãëàâíûé

ãåðîé, ýòàêèé ÷ìîêóëü, ïåðååçæàåò ñ
îòöîì â äðóãîé ãîðîä è òóò æå âëþá-
ëÿåòñÿ â äåâóøêó ñ ñîñåäíåãî äâîðà.
Ïóòü ê ñåðäöó è ïðî÷èì àíàòîìè÷åñ-
êèì ïîäðîáíîñòÿì èçáðàííèöû ëå-
æèò, êàê îêàçàëîñü, âîâñå íå ÷åðåç
çàáîð: ÷òîáû äîáèòüñÿ óñïåõà, íóæ-
íî ïåðåçíàêîìèòüñÿ ñ æèòåëÿìè ãî-
ðîäà è îñ÷àñòëèâèòü êàæäîãî èç íèõ.
À êàêèå ñïîñîáû îñ÷àñòëèâèòü
áëèæíåãî çíàåò ïðîñòîé ïÿòíàäöàòè-
ëåòíèé ïàðåíü? Ãëàâíûé ãåðîé
Chulip òîëüêî è óìååò, ÷òî ÷ìîêàòü
âñåõ âñòðå÷íûõ è ïîïåðå÷íûõ. Íðà-
âèòñÿ ýòî äàëåêî íå âñåì, ñîñåäñêàÿ
áàáêà òàê è âîâñå äî ñèõ ïîð îò èí-
ôàðêòà îïðàâèòüñÿ íå ìîæåò. Ñëî-
âîì: òå, êòî æäåò Chibi-Robo äëÿ
GameCube («Íàø ðîáîò-ïîìîùíèê
ñäåëàåò ñ÷àñòëèâîé âñþ ñåìüþ!»), è
îò Chulip áóäóò â âîñòîðãå. Âîò ïðèç-
íàéòåñü, âû æäåòå Chibi-Robo?

ÃÎËÓÁÎÉ, ÃÃÎËÓÁÎÉ, ÍÍÅ ÕÕÎÒÈÌ ÈÈÃÐÀÒÜ ÑÑ ÒÒÎÁÎÉ!

À ÂÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ ÁÎÅÂ ßÂÍÎ ÑÊÎÏÈÐÎÂÀÍ Ñ
GOLDEN SUN. Î×ÅÍÜ ÊÐÀÑÈÂÎ...



Frame City Killer
Ñâåæèé àíîíñ îò Namco � î÷åðåäíîé áîåâèê äëÿ Xbox 360.
Íîâûé ãîðîä, íîâûé óáèéöà-ñóïåðàãåíò, íîâàÿ âîéíà ñ
ïðåñòóïíûì ìèðîì, íîâûé ôóòóðèñòè÷åñêèé ñþæåò íà
äâèæêå Unreal Engine 3... Æäåì ñðàçó ïîñëå çàïóñêà íîâîé
êîíñîëè îò Microsoft � çèìîé ýòîãî ãîäà.

WINX CLUB
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: racing / action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Europe
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.konami.com/gs/winx_gba

ÆÆ èëè-ááûëè ääåâî÷êè ññ ððî-
çîâîé ïïîìàäîé ââ ððîçî-
âûõ ññóìî÷êàõ, ððîçîâûìè

ÑÌÑ�êàìè ââ ððîçîâûõ ììîáèëüíè÷-
êàõ, ððîçîâûì ââåòðîì ââ èèõ ððîçî-
âûõ ììîçãàõ èè ììóëüòñåðèàëîì ïïðî
øêîëüíèö-ôôåé ííà ýýêðàíàõ èèõ ððî-
çîâûõ òòåëåâèçîðîâ. ÀÀ ïïîòîì ääîá-
ðåéøèå ääÿäè èèç KKonami ððåøèëè
îñ÷àñòëèâèòü ýýêðàí÷èêè ððîçîâûõ
GBA ääåâî÷åê èèãðîé ïïî ììîòèâàì
ïåðâîãî ññåçîíà èèõ ëëþáèìîãî
ìóëüòèêà WWinx CClub. ÀÀõ, ññêîëüêî
ðîçîâîãî ññ÷àñòüÿ!
ß íàäåþñü, ÷òî áîëüøèíñòâî äî-
ðîãèõ ÷èòàòåëåé óæå ïîíÿëè, êà-
êîãî ïëàíà èãðó îíè óâèäÿò íà
ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ â êîíöå ýòî-
ãî ãîäà, è áëàãîðàçóìíî áóäóò
äåðæàòüñÿ îò íåå ïîäàëüøå � åñ-
ëè, êîíå÷íî, ñðåäè ÷èòàòåëåé íå
îòûùåòñÿ êàêèõ-íèáóäü ðîçîâûõ

äåâî÷åê; â ýòîì ñëó÷àå ÿ ìîãó
ëèøü ïåðåäàòü èì ïëàìåííûé
ïðèâåò è ñîîáùèòü, ÷òî ãëàâíóþ
ðîëü â äîëãîæäàííîì ñóïåðõèòå
ïðî äðóæáó, ëþáîâü, ìîäó è ìóçû-
êó áóäåò èãðàòü Áëóì (íå Îðëàí-
äî), êîòîðîé ïðåäñòîèò èññëåäî-
âàòü îáøèðíûé ìèð Winx Club, ðå-
øèòü ìíîæåñòâî ãîëîâîëîìîê, ïî-
ó÷àñòâîâàòü â ìèíè-èãðàõ è ìàãè-
÷åñêèõ ñðàæåíèÿõ, çàâåñòè íîâûõ
äðóçåé è ñïàñòè âñåëåííóþ. Äîá-
ðûå äÿäè èç Konami ïðîñòî óâåðå-
íû, ÷òî òàêàÿ çàìå÷àòåëüíàÿ èãðà
íå ìîæåò íå ïðèíåñòè íåíàãëÿä-
íûì öâåòàì æèçíè ìíîãî-ìíîãî
÷àñîâ èñòèííîãî ðîçîâîãî íàñëàæ-
äåíèÿ; ÿ æå íàäåþñü ëèøü íà òî,
÷òî äî ýòèõ ñòðîê äî÷èòàþò ñ÷è-
òàííûå åäèíèöû � èíà÷å ìîÿ âåðà
â ÷åëîâå÷åñòâî, ÷åñòíîå ñëîâî,
ïîøàòíåòñÿ. 

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê td@gameland.ru

ÌÈËÎÑÒÈÂÛÉ ÁÁÎÆÅ! ÐÐÎÇÎÂÛÉ ÔÔÀÉÅÐÁÎË!
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïðîòèâ ââçáóíòîâàâøèõñÿ òòèòàíîâ îîêàçûâàåòñÿ ááåññèëüíà ââñÿ ááîæåñòâåííàÿ ððàòü,
è òòîëüêî ññëàáûé ÷÷åëîâå÷åê ññïîñîáåí ïïðåêðàòèòü ððàçðóøèòåëüíîå ááóéñòâî.

GREAT INVASIONS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Play Ten Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Philippe Thibaut Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 20 èþëÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.great-invasions.com

ÊÊ àê ííè ïïðèñêîðáíî, ññóùåñòâó-
åò ííå òòàê óóæ ììíîãî RRTS,
ïðåäëàãàþùèõ ääåéñòâèòåëü-

íî ññòðàòåãè÷åñêèé ããåéìïëåé. ÒÒè-
ïè÷íàÿ ññöåíêà �� ññâîðà ððûöàðåé óóâ-
ëå÷åííî ððóáèò ììå÷àìè êêîðÿâåíüêóþ
èçáóøêó. ÃÃäå ââåëè÷èå, ããäå ððàçìàõ?
Îòûùåòñÿ ëëè èèãðà, êêîòîðàÿ, ííå ððàç-
ìåíèâàÿñü ííà ììåëî÷íûå ððåéäû ïïî
îêðåñòíûì ääåðåâíÿì, ïïîêàæåò èèñ-
òîðèþ ööåëîãî ííàðîäà?
Èìåííî íàä òàêèì ïðîåêòîì êîð-
ïèò Philippe Thibaut Studio. Â Great
Invasions âíèìàíèå èãðîêîâ áóäåò
ñîñðåäîòî÷åíî íà ýïîõå âåëèêîãî
ïåðåñåëåíèÿ. Àòàêà âàðâàðîâ íà
àãîíèçèðóþùóþ Ðèìñêóþ Èìïå-
ðèþ; âîçâûøåíèå âåëèêîé Âèçàí-
òèè; ìàññèðîâàííîå íàñòóïëåíèå
íà Çàïàäíóþ Åâðîïó ìóñóëüìàí-
àðàáîâ; ïîÿâëåíèå â íåñïîêîéíûõ
ñåâåðíûõ ìîðÿõ áåññòðàøíûõ âè-

êèíãîâ, � ïåðèîä ñ 375 ïî 1066 ãî-
äû íàñûùåí ñîáûòèÿìè è èíòåðå-
ñåí íè÷óòü íå ìåíüøå, ÷åì ëþáàÿ
èç ìèðîâûõ âîéí. Êðîìå âîåííûõ
äåéñòâèé ðàçðàáîò÷èêè âîçëàãàþò
íà èãðîêà ðåøåíèå ýêîíîìè÷åñêèõ,
äèïëîìàòè÷åñêèõ è ðåëèãèîçíûõ
çàäà÷. Âñåîõâàòíîñòü, íà êîòîðóþ
çàìàõíóëàñü Philippe Thibaut, ïîðà-
æàåò. Íà âûáîð ïðåäëàãàåòñÿ 160
íàðîäîâ è 50 ðåëèãèîçíûõ òå÷å-
íèé. Â èãðå âîñïðîèçâîäèòñÿ áî-
ëåå 150 ãðîìêèõ èñòîðè÷åñêèõ ñî-
áûòèé, â êîòîðûõ ïðèíèìàþò ó÷àñ-
òèå 3700 ðåàëüíî ñóùåñòâîâàâøèõ
ïåðñîíàæåé.
Âîò òîëüêî ñòîðîííèêè ãðàôè÷åñêî-
ãî ñîâåðøåíñòâà âðÿä ëè áóäóò â
âîñòîðãå îò Great Invasions. Íåò â
èãðå íè ñïåöýôôåêòîâ, íè ñîâðå-
ìåííîé 3D-êàðòèíêè. Âïðî÷åì, ñî-
äåðæàíèå ïîðîé âàæíåå ôîðìû! 

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru

ÄÅÉÑÒÂÈÅ ÈÈÃÐÛ ÐÐÀÇÂÎÐÀ×ÈÂÀÅÒÑß ÍÍÀ
ÒÀÊÎÉ ÂÂÎÒ ÊÊÀÐÒÅ. ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎÁÅÙÀÞÒ
×ÅÒÛÐÅ ÓÓÐÎÂÍß ÌÌÀÑØÒÀÁÈÐÎÂÀÍÈß.

TITAN QUEST
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Iron Lore Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ironlore.com

««×× òî-òòî ííå ááûëî ääàâíî
âåñòåé ññ ÎÎëèìïà. ÊÊàê
òàì ïïîæèâàþò ììåñòíûå

áîãè? ÝÝòî ïïðàâäà èèëè ññëóõè, ÷÷òî òòè-
òàíû ââûðâàëèñü ííà ññâîáîäó èè ããðîçÿò
âñåìó ììèðó ââîéíîé?» ÍÍå ññàìûé ëëó÷-
øèé ààíîíñ ääëÿ óóòðåííåé ëëåíòû ííî-
âîñòåé, ââåðíî? ÀÀ ääëÿ ññöåíàðèÿ ððî-
ëåâîé èèãðû �� êêàê ððàç òòî, ÷÷òî ííàäî.
Ñòðàííî, ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè RPG ííå
îñîáî ææàëóþò îîáøèðíóþ èè ïïîäðîá-
íóþ ììèôîëîãèþ ääðåâíèõ ããðåêîâ. ÏÏî-
ðà èèñïðàâëÿòüñÿ, ññëûøèòå òòàì!
«À êàê æå!», � äîíîñèòñÿ ñ òîãî
áåðåãà îêåàíà. «Êàê ðàç ïî âà-
øèì çàÿâêàì ìû ïëàíèðóåì ê âû-
õîäó çàìå÷àòåëüíóþ èãðó!»  Ýòî
ãîëîñ Áðàéàíà Ñàëëèâàíà, îäíî-
ãî èç ñîçäàòåëåé Age of Empires.
Îí è òîâàðèùè èç Iron Lore óæå
÷åðåç ãîä ñîáèðàþòñÿ îäàðèòü
íàñ action/RPG, êðåïêî íàñòîÿí-

íîé íà àòìîñôåðå ãðå÷åñêèõ è äà-
æå åãèïåòñêèõ ìèôîâ. Ïðîòèâ
âçáóíòîâàâøèõñÿ òèòàíîâ (êîòî-
ðûå, êñòàòè, èìåþò ðîâíî òî æå
ïðàâî âëàäû÷åñòâà íàä ìèðîì,
÷òî è Çåâñ � áðàòüÿ, êàê-íèêàê,
õîòü è ïëåííûå) îêàçûâàåòñÿ áåñ-
ñèëüíà âñÿ áîæåñòâåííàÿ ðàòü, è
òîëüêî ñëàáûé ÷åëîâå÷åê (âàø
ïåðñîíàæ, ÿñíî äåëî) ñïîñîáåí
ïðåêðàòèòü ðàçðóøèòåëüíîå
áóéñòâî. Óñòðîèâ åùå áîëüøèé
ðàçãðîì, ðàçóìååòñÿ. Áëàãî, ãèá-
êèå íàñòðîéêè ïàðàìåòðîâ è ìíî-
ãî÷èñëåííûå íàâûêè îáåùàþò
óäîâëåòâîðèòü ñàìûå ýêçîòè÷åñ-
êèå çàïðîñû áûâàëûõ ðóáàê. Ïî-
ëàãàþ, íèêòî íå îòêàæåòñÿ íàïîä-
äàòü ñóïîñòàòàì íà æèâîïèñíûõ
ïëîùàäêàõ âèñÿ÷èõ ñàäîâ Ñåìèðà-
ìèäû, ó ïîäíîæèÿ âåëèêèõ ïèðà-
ìèä èëè Ïàðôåíîíà. 

Ìàðèíà Ïåòðàøêî bagheera@gameland.ru

ÃÐÀÔÈÊÀ ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ ÊÊÀÆÅÒÑß ÒÒÀÊÎÉ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÅÉ,
ÊÀÊ ÎÎÁÅÙÀÞÒ ÏÏÐÅÑÑ-ÐÐÅËÈÇÛ.
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CIVILIZATION IV

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Firaxis
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.firaxis.com

Âåëèêèå èèãðû
æèâóò ââå÷íî.
«Öèâèëèçàöèè»
ñêîðî ññòóêíåò
ïÿòíàäöàòü ëëåò, àà
åé ââñå ííèïî÷åì!

×åòûðå ääåñÿòêà
îãðîìíûõ ççëûõ
äèíîçàâðîâ!
×òî ååùå ääëÿ
ñ÷àñòüÿ ííóæíî?

Paraworld ýòî:
ãèãàíòñêèå ääîèñòîðè÷åñêèå
çâåðè, ââòÿíóòûå ââ êêðîâîïðî-
ëèòíóþ ââîéíó;
ïÿòü ««êëèìàòè÷åñêèõ ççîí» ��
îò ääæóíãëåé èè ññàâàíí ääî
âóëêàíîâ èè ââå÷íîé ììåðçëîòû;
òðè ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ðåæèìà, ïïðèíÿòü óó÷àñòèå ââ
êîòîðûõ ññìîãóò ääî ââîñüìè
÷åëîâåê.

Civilization IV ýòî:

òðåõìåðíûé ääâèæîê
Gamebryo;
âñòðîåííûé ììóëüòèïëååð;
ïî ääâà ïïðåäâîäèòåëÿ ääëÿ
êàæäîãî ííàðîäà;
òðè ññ ëëèøíèì ääåñÿòêà
ðåñóðñîâ;
ðåäàêòîð êêàðò, ððåäàêòîð
ñêðèïòîâ èè ððåäàêòîð AAI.

PARAWORLD

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sunflowers SEK
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sunflowers.de/english/games/paraworld



ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: High Moon Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 13 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.highmoonstudios.com/darkwatch.html

Â DDarkwatch ááóäåò
êîîïåðàòèâíûé
ðåæèì; ïïðè÷åì,
êàê ññåòåâîé, òòàê èè
ïîñðåäñòâîì
split-sscreen.

Darkwatch ýòî:
äîëãîæäàííûé ääîëãîñòðîé;
ãèáðèä ââåñòåðíà èè õõîððîðà;
îòñòðåë ííå÷èñòè ííàïðàâî èè
íàëåâî;
àðñåíàë îîãíåñòðåëüíîãî
îðóæèÿ, ññîçäàííîãî
ñïåöèàëüíî ïïðîòèâ
âàìïèðîâ èè ççîìáè.

DARKWATCH
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Ïîæàëóé, ñàìûé ìíîãîîáåùàþùèé beat�em up íà
ïëàòôîðìàõ íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ. Âåëèêîëåïíàÿ
ãðàôèêà, ñîëèäíûé àðñåíàë ïðèåìîâ è îòëè÷íûé
íàáîð áîéöîâ. Êàæåòñÿ, æàíð ïîòèõîíüêó îæèâàåò.

PSP-âåðñèþ íîâîãî ôóòáîëüíîãî
ñèìóëÿòîðà ìîæíî áóäåò ñîâìåñ-
òèòü ñ PS2-âàðèàíòîì PES5.

PRO EVOLUTION SOCCER 5

URBAN REIGN

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: sport
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: Namco
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Techland 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com/games/urbanreign

Ïî÷åò è ïðèáûëè Rockstar íå äàþò èçäàòåëÿì ïîêîÿ �
îäèí çà äðóãèì àíîíñèðóþòñÿ «óáèéöû GTA».
25 to Life, íàïðèìåð, ãîòîâà ïðåäëîæèòü
ìàñøòàáíûå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå áàòàëèè.

25 TO LIFE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Avalanche
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
www.25tolife.com





0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Íà ìîé âçãëÿä, ãëàâíàÿ ïðîáëåìà ñîâ-
ðåìåííîé ðîññèéñêîé èãðîâîé èíäóñò-
ðèè � îòñóòñòâèå îïûòíîãî ïåðñîíàëà. 
Î÷åâèäíî, ÷òî èíäóñòðèÿ â öåëîì îòíî-
ñèòåëüíî ìîëîäà. Íî åñëè íà Çàïàäå
îíà óæå âûðîñëà èç ïîäðîñòêîâîãî âîç-
ðàñòà, òî ó íàñ ýòî ëèøü ðåáåíîê, äåëà-
þùèé ïåðâûå øàãè. Áàãàæ çíàíèé è
îïûòà ðîññèéñêèõ èãðîäåëîâ íè÷òîæíî
ìàë. Åñòåñòâåííî, ÿ ãîâîðþ â îáùåì,
íå ðàññìàòðèâàÿ ÷àñòíûå ñëó÷àè.
Ïðåæäå âñåãî, îòñóòñòâèå îïûòà ñêà-
çûâàåòñÿ íà èãðîâîì äèçàéíå. Ïðîã-
ðàììèñòîâ ñî ñòàæåì íàéòè ìîæíî,
òàëàíòëèâûå õóäîæíèêè òîæå ïîïàäà-
þòñÿ, à âîò òîëêîâûõ ãåéì-äèçàéíåðîâ
ïðèõîäèòñÿ âûðàùèâàòü.
Âóçû ñòðàíû âûïóñêàþò ñïåöèàëèñòîâ
âñåâîçìîæíûõ ïðîôåññèé. Îäíàêî
ñðåäè íèõ íåò íè îäíîãî, êîòîðûé îáó-
÷àë áû èãðîâîìó äèçàéíó. À âñå ïîòî-
ìó, ÷òî îáùåñòâåííîñòü åùå íå ñîçðå-
ëà äëÿ âîñïðèÿòèÿ êîìïüþòåðíûõ èãð
êàê ñåðüåçíîãî òâîð÷åñòâà è áèçíåñà. 
Ïîõîæå, èíäóñòðèè èíòåðàêòèâíûõ
ðàçâëå÷åíèé ïðåäñòîèò ïóòü êèíåìà-
òîãðàôà. Äîëæíî ïðîéòè âðåìÿ, ïðåæ-
äå ÷åì íàáåðåòñÿ äîñòàòî÷íàÿ ïðî-

ôåññèîíàëüíàÿ êàäðîâàÿ áàçà.
Âòîðàÿ ïðîáëåìà ðîññèéñêîé èíäóñò-
ðèè áîëüøå êàñàåòñÿ ìîëîäûõ êîìàíä.
Äåëî â òîì, ÷òî íà ðàçðàáîòêó èãð ëþ-
äåé âäîõíîâëÿþò «èêîíû», òî åñòü íå-
êîãäà êóëüòîâûå èãðû. Âîò è ñòàðàþò-
ñÿ îíè ñäåëàòü òî æå ñàìîå, òîëüêî
ëó÷øå. À ïîëó÷àåòñÿ êàê âñåãäà.
Ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â íåïîíèìà-
íèè ñîâðåìåííûõ òåíäåíöèé èíäóñò-
ðèè è, ñîîòâåòñòâåííî, ðàñòðà÷èâàíèè
ïîòåíöèàëà, «îãîíüêà» ÷òî ëè�
ß ñ÷èòàþ, ÷òî îòâåòñòâåííîñòü çà óñò-
ðàíåíèå òàêîãî íåïîíèìàíèÿ äîëæíû
âçÿòü íà ñåáÿ èçäàòåëè è óñòîÿâøèåñÿ
ðàçðàáîò÷èêè. Îáúåäèíÿÿ â ñâîèõ ïðî-
åêòàõ ìîùíóþ çàïàäíóþ ïðîäþñåðñ-
êóþ áàçó ñ ðîññèéñêèì ïðîèçâîäñòâåí-
íûì ïîòåíöèàëîì, îíè îäíîâðåìåííî
îáó÷àþò ìîëîäûå êîìàíäû è äàþò èì
øàíñ âûéòè íà ìåæäóíàðîäíûé ðûíîê.
Â çàêëþ÷åíèå õî÷ó îòìåòèòü, ÷òî íåñ-
ìîòðÿ íà âûøåïåðå÷èñëåííûå ïðîá-
ëåìû, ðîñò èíäóñòðèè íå ìîæåò íå ðà-
äîâàòü. Íàøè ïðîåêòû âñå ÷àùå ìåëü-
êàþò  â íîâîñòÿõ àíãëîÿçû÷íûõ ñàé-
òîâ. À çíà÷èò, ìû ðàçâèâàåìñÿ. Ñ ÷åì
âàñ è ïîçäðàâëÿþ!

ÖÈÒÀÒÀ:

Î÷åâèäíî, ÷÷òî èèíäóñòðèÿ ââ ööåëîì îîòíîñèòåëüíî ììîëîäà. ÍÍî
åñëè ííà ÇÇàïàäå îîíà óóæå ââûðîñëà èèç ïïîäðîñòêîâîãî ââîçðàñòà,
òî óó ííàñ ýýòî ëëèøü ððåáåíîê, ääåëàþùèé ïïåðâûå øøàãè.

Âëàäèìèð Íèêîëàåâ

ÊÎÌÏÀÍÈß:
BBuurruutt CCTT

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÈÈññïïîîëëííèèòòååëëüüííûûéé ääèèððååêêòòîîðð

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
ÇÇëëààòòîîããîîððüüåå,, ÊÊððèèää,, ÇÇëëààòòîîããîîððüüåå 22,,
ÊÊððèèää �� ÁÁèèòòââàà ççàà ÑÑààââèèòòààðð,, ÇÇëëàà-
òòîîããîîððüüåå 22:: ÕÕîîëëîîääííûûåå ÍÍååááååññàà,,
ÂÂîîññòòîî÷÷ííûûéé ÔÔððîîííòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

ÕÎÁÁÈ:
ÀÀââòòîîññïïîîððòò 

È âíîâü óäèâëÿþñü ìè-
íèìàëüíîìó âðåìåíè,
êîòîðîå íàì íóæíî,
÷òîáû ñäåëàòü îäèí íî-
ìåð «ÑÈ». Íàïðèìåð,
ýòîò ìû ñäåëàëè çà 7
äíåé! Íåò, ìû íå ñîáè-
ðàëèñü ñòàâèòü êàêèå-
òî ðåêîðäû, òàêèå òåì-
ïû ñâÿçàíû ñ ïåðååç-
äîì îôèñà. Íî âñå ðàâ-
íî âïå÷àòëÿåò. Ýäàê è
âîîáùå íà åæåíåäåëü-
íûé âûõîä ïåðåéäåì.
Øó÷ó, êîíå÷íî.

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

FFiinnaall FFaannttaassyy TTaaccttiiccss AAddvvaannccee
EEaarrtthh 22116600

Îé, äåâ÷îíêè, âû íå ïî-
âåðèòå, êàêîé ôèãíè ÿ
íàêóïèë. Ìàëî òîãî, ÷òî
íà ðþêçàêå âìåñòî ÷èáè-
Þíû òåïåðü áîëòàåòñÿ
óìîïîìðà÷èòåëüíûé ïèê-
ñåëüíûé Ëèíê, òàê ó ìåíÿ
äîìà ïîä ëþñòðîé çàâèñ
ïëþøåâûé Ãàíäàì: ãè-
ãàíòñêèé è áîåâîé, òîëüêî
î÷åíü-î÷åíü ìàëåíüêèé è
ñìèðíûé. Ïðîñûïàåøüñÿ
óòðîì è âèäèøü äâå êðàñ-
íûå ïÿòêè â âîçäóõå � ýòî
Ãàíäàì. Îí áäèò.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇîîííòò-ïïååííååòòððààòòîîðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd:: TTwwiinn SSnnaakkeess
MMeessaall GGeeaarr SSoolliidd:: SSnnaakkee EEssccaappee

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Guild Wars
2 Psychonauts
3 GTA: San Andreas
4 Battlefield 2
5 EverQuest II
6 LEGO Star Wars
7 Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè
8 TrackMania Sunrise
9 Brothers in Arms: Road to Hill 30
10 World of Warcraft

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Tekken 5 PS2
2 God of War PS2
3 Killer 7 PS2, GC
4 Destroy All Humans! PS2, Xbox
5 Riviera: The Promised Land GBA
6 Devil May Cry 3: Dante�s Awakening PS2
7 Jade Empire Xbox
8 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
9 Gran Turismo 4 PS2
10 Psychonauts PS2, Xbox

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

CCaappccoomm îîááååùùààëë ííààìì êêîîííööååïïòòóóààëëüüííûûéé ááîîååââèèêê,, èè
KKiilllleerr 77 ññ ááëëååññêêîîìì îîïïððààââääààëë ââîîççëëîîææååííííûûåå ííàà èèããððóó
ííààääååææääûû.. ÑÑòòèèëëüüííààÿÿ ããððààôôèèêêàà,, ííååîîááûû÷÷ííûûéé ããååééìì-
ïïëëååéé èè ááååççóóììííûûéé ññþþææååòò ææääóóòò ââààññ!!

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÏÏîîää ââààøøèèìì ííàà÷÷ààëëîîìì îîêêààççûûââààååòòññÿÿ ññåå-
ììååððêêàà ïïååððññîîííààææååéé,, óó êêààææääîîããîî èèçç êêîî-
òòîîððûûõõ ååññòòüü ññââîîèè ññïïååööññïïîîññîîááííîîññòòèè.. ÈÈãã-
ððàà ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ êêââååññòòîîìì ííåå ââ ììååííüüøøååéé
ññòòååïïååííèè,, ÷÷ååìì ááîîååââèèêêîîìì..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÈÈññïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ òòååõõííîîëëîîããèèÿÿ,, ïïîîõõîîææààÿÿ ííàà
cceell-sshhaaddiinngg.. ÌÌîîääååëëèè �� òòððååõõììååððííûûåå,, ííîî
ããååððîîèè ââûûããëëÿÿääÿÿòò ììóóëëüüòòÿÿøøííûûììèè..
ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

KKiilllleerr 77 ââððÿÿää ëëèè ïïîîííððààââèèòòññÿÿ ââññååìì,, ííîî
õõîîòòÿÿ ááûû ââççããëëÿÿííóóòòüü ííàà ííååããîî ññòòîîèèòò..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

È âíîâü óäèâëÿþñü ìè-
íèìàëüíîìó çàðÿäó ïî-
çèòèâíîé ýíåðãèè, êî-
òîðûé ìíå íóæåí, ÷òî-
áû ñäåëàòü îäèí íîìåð
«ÑÈ». Íàïðèìåð, ýòîò
íîìåð ÿ ñäåëàë ïðàê-
òè÷åñêè áåç íåå � êî-
÷óþùàÿ äåïðåññèÿ,
óñèëåííàÿ îòðàâëåíè-
åì, ìó÷àþùèì ìåíÿ
ðîâíî íåäåëþ, ñîæðà-
ëà âñå! Ýäàê  âîîáùå
óìðó èëè ïðîñòî èñïà-
ðþñü. Øó÷ó, êîíå÷íî.

Àëèê
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀððòòääèèðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÍÅ ÈÃÐÀÅÒ Â:

WWaarrccrraafftt IIIIII    DDoooomm 33
CCoouunntteerr-SSttrriikkee    èè ääðð......

Ïîäîøåë òóò êî ìíå Àð-
òåì Øîðîõîâ, äà ñïðî-
ñèë: «Êàê æå òû ìîæåøü
çàïîìíèòü èìåíà âñåõ
ýòèõ äðåâíèõ êèòàéöåâ â
Romance of the Three
Kingdoms X?»
«À ÿ íà èìåíà âíèìàíèå
íå îáðàùàþ. Óçíàþ â
ëèöî, � îòâåòèë ÿ. � Êîã-
äà âðåäíûé äåäóëÿ â äå-
ñÿòûé ðàç ïîáåæäàåò
òâîãî ãåðîÿ â èíòåëëåê-
òóàëüíîì äèñïóòå, çà-
áûòü åãî ðîæó ñëîæíî».

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÈÈññòòîîððèèêê
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRoommaannccee ooff tthhee TThhrreeee
KKiinnggddoommss XX

Íå çà ãîðàìè òðåòèé
êóðñ, à âñå ìîè îäíî-
êàøíèêè ïî óøè â ëåò-
íåé ïðàêòèêå. Êòî â
ãëàìóðíîì æóðíàëå,
êòî íà èíîâåùàíèè...
À ÿ êàê áûëà, òàê è îñ-
òàþñü â èãðîâîé èíäó-
ñòðèè. Íå ïîòîìó, ÷òî
áîþñü ÷åãî-òî áîëåå
ñåðüåçíîãî � ïðîñòî
çäåñü ÿ ÷óâñòâóþ ñåáÿ
â ñâîåé òàðåëêå. Êàê
ãîâîðèòñÿ, âçðîñëàÿ
æèçíü, here I come!

Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÊÊóóêêîîëëüüííûûõõ ääååëë ììààññòòååðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

««ÏÏëëààññòòèèëëèèííîîââóóþþ ÊÊààììààññóóòòððóó»»
ííàà÷÷èèííààþþùùààÿÿ ïïèèààððùùèèööóó

Ñúåçäèë îòäîõíóòü. Ïî
ïðèåçäå íàâàëèëîñü
ñòîëüêî ðàáîòû, ÷òî íå
ñïàë òðè íî÷è, îò îòäû-
õà îñòàëèñü òîëüêî ôî-
òîãðàôèè, îùóùåíèÿ,
êàê áóäòî íèêóäà âîîá-
ùå íå åçäèë. Õî÷ó îá-
ðàòíî, òàì âîçäóõ, êðà-
ñîòà, ïðèðîäà. À çäåñü
÷òî? Äóõîòà, ðàáîòà,
áåññîííûå íî÷è, áëàãî
õîòü ìóçûêà íîâàÿ íå
ïðåñòàåò âûõîäèòü, äà è
èãðû ïîðÿäî÷íûå.

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑààììóóððààéé-ììååëëààííõõîîëëèèêê
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

MMiiddnniigghhtt CClluubb 33:: DDUUBB EEddiittiioonn
LL..AA.. RRuusshh pprreevviieeww-ccooddee

«Äî ïðèñòàíè ìîë÷àëè
îáà. Óæå ïîäúåçæàÿ ê
áåðåãó, îòåö íàïîìíèë:
� Ãëÿäè íå çàáóäü, à íåò �
ñ íîíåøíåãî äíÿ ïðèê-
ðûòü âñå èãðèùà. ×òîá ñ
áàçó íè øàãó. Òàê-òî!
Ïîêóñûâàÿ ãóáû, øåë
Ãðèãîðèé ïîçàäè îòöà.
«Âûêóñè, áàòÿ, õîòü
ñòðåíîæåííûé, óéäó
íîíå íà èãðèùå», �
äóìàë, çëîáíî îáãðûçàÿ
ãëàçàìè êðóòîé îòöîâñ-
êèé çàòûëîê».

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂååëëèèêêèèéé ððóóññññêêèèéé ïïèèññààòòååëëüü
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

AAnnootthheerr CCooddee      HHaalloo 22
CCoonnkkeerr:: LLiivvee && RReellooaaddeedd

Ïðîñíóòüñÿ, ïðî÷åñòü
ÆÆ, çàãëÿíóòü íà ôîðó-
ìû, � è íà Êàëóæêó! Òàì
è ëþäè çíàêîìûå âñå, è
DDR íà Heavy Double, è
ôàñòôóäîâûé çàâòðàê â
ñåìü âå÷åðà, è ìàäæîíã
ñ äðóçüÿìè äî ñàìîãî
çàêðûòèÿ. Äîìîé åäó,
êàê íà ðàáîòó, òîëüêî
ðàáî÷èé äåíü ìîé íà÷è-
íàåòñÿ ñ ïîëóíî÷è. Êîã-
äà èãðàòü? Ðàçâå ÷òî ïî
äîðîãå � ñ DS ìû òå-
ïåðü íåðàçëó÷íû. 

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
TTeemmppoorraall DDiissttoorrttiioonn
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

WWaarriioo WWaarree:: TToouucchheedd!!
WWaarriioo WWaarree:: TTwwiisstteedd!!

Killer 7 ñòð. 102



Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ
glagol@gameland.ru

Êîãäà ââûøåë èèç ïïå÷àòè ññàìûé-ññàìûé ïïåðâûé ââ ììèðå òòîëêîâûé ññëîâàðü, ââ ññòàòüå îî ëëîøàäè ááûëî ííàïèñàíî ïïðèìåðíî
òàê: ««Ëîøàäü �� ýýòî òòî, ÷÷òî èè òòàê ââñå ççíàþò». ÍÍå ììíîãèå èèãðû ññìîãëè ááû óóäîñòîèòüñÿ òòàêîé ââîêàáóëû, ááóäå ââûïóùåíà
ýíöèêëîïåäèÿ êêîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãð. ÍÍî ââèäèò ááîã, ««Àëàääèí» ññðåäè ííèõ �� ïïåðâûé ïïðåòåíäåíò. ÎÎíî èè êê ëëó÷øå-
ìó: ííåò ííóæäû ððàñïèñûâàòü ããåéìïëåé ääî êêàæäîé ççàïÿòîé, òòåì ïïà÷å, ÷÷òî ììîè ççàìåòêè �� ííå ññëîâàðíàÿ ññòàòüÿ, àà èèñòî-
ðèÿ ççíàêîìñòâà èèëè, ååñëè õõîòèòå, ääðóæáû ññ ëëîâêà÷îì èèç ÀÀãðàáàõà.

ÕÎÇßÈÍ ËÀÌÏÛ

ÍÍ àøè äîðîæêè ïåðåñåêàëèñü
ðàç äåñÿòü, íå ìåíüøå, � â
ðàçíîå âðåìÿ è íà ðàçíûõ

ïëàòôîðìàõ, à ïåðâàÿ � è ñàìàÿ äî-
ðîãàÿ � âñòðå÷à ñëó÷èëàñü íà Sega
Mega Drive.
Íûí÷å ïðèíÿòî ñåòîâàòü: ìîë, «÷òî òà-
êîå èãðà ïî êèíîëèöåíçèè? Çíàìî äå-
ëî � íàøóìåâøåå íàçâàíèå äà ëîâêàÿ
ðåêëàìà». Óâû, ïëàêàëüùèêè ïðàâû:
ïîðîé èãðóøêó íå êóïèò äàæå ñàìûé
ÿðîñòíûé ïîêëîííèê ôèëüìà. Äàæå
äëÿ êîëëåêöèè. Äàæå ïðîñòî «÷òîá áû-
ëî». Ê ñ÷àñòüþ, ÿ íå îá ýòîì. Ðàçóìå-
åòñÿ, íàçâàòü Disney�s Aladdin äëÿ Sega
Mega Drive ëó÷øåé èãðîé âñåõ âðåìåí
è íàðîäîâ ÿçûê íå ïîâåðíåòñÿ, íî, íå-
ñîìíåííî, ýòî îäíî èç ñàìûõ âäóì÷è-
âûõ, èçîáðåòàòåëüíûõ, ñìåøíûõ è ÿð-
êèõ ïåðåëîæåíèé ìóëüòèêà íà ãåéìå-
ðñêèé ëàä. À ñ ïîÿâëåíèåì íà ãîëóáûõ
ýêðàíàõ àíèìàöèîííîãî ñåðèàëà, ê êî-
èì òàê òÿãîòååò «Äèñíåé», èãðà ïåðå-
ðîñëà ñâîåãî ðîäèòåëÿ. Â ñîòûé ðàç
íàáëþäàòü, êàê çà ãîëîøòàííûì ïðèí-
öåì íåñåòñÿ òàáóí âàðâàðîâ, ñòðàñòíî
æåëàÿ íàòÿíóòü åìó ãëàç, êàê ãîâîðèò-
ñÿ, íà ass, � çàíÿòèå óòîìèòåëüíîå. À
âîò ñàìîìó ìàõíóòü ñàáåëüêîé èëè
ïóëüíóòü âçðûâíûì ÿáëîêîì â òîëñòóþ
ìîñüêó äâîðöîâîãî îõðàííèêà � î äà,
êàçàëîñü, ýòèì ìîæíî çàíèìàòüñÿ áåñ-
êîíå÷íî èëè, â êðàéíåì ñëó÷àå, ïîêà
äæîéñòèê êîíöû íå îòäàñò.
Òàê êàçàëîñü. Ïîòîì êîìáèíàòîðû èç
Nintendo òîæå óíþõàëè, â êàêîì äâîð-
öå äåíüãè ëåæàò. Âòîðîé ðàç ÿ ñïàñàë
ïðèíöåññó íà ïàðó ñ Disney�s Aladdin
äëÿ SNES. Òî÷íåå, âòðîåì: åùå íà
ðûíêå Àãðàáû çà íàìè óâÿçàëàñü
ñëàâíàÿ îáåçüÿíêà Àáó. Íè ñóòü
ãåéìïëåÿ, íè ñòðóêòóðà óðîâíåé íå èç-
ìåíèëèñü, íî ïîÿâèëàñü îáåçüÿíêà.
Èñ÷åçëè ïðèñíîïàìÿòíûå âåðáëþäû,
êîòîðûå, ñòîèëî âñêî÷èòü èì íà ãîðá,
çàáàâíî ïëåâàëèñü âî âðàãîâ. Ïðîïà-
ëà ñàáëÿ. ßáëîêè óòðàòèëè ñìåðòîíîñ-
íîñòü � îíè ëèøü îãëóøàëè âðàãîâ.
×òîá óíè÷òîæèòü î÷åðåäíîãî òîëñòî-
ïóçà ñ ÿòàãàíîì, íàäî áûëî çàïðûã-

íóòü åìó íà ãîëîâó (èíòåðåñíî, ÷òî áû
äåëàëà Nintendo áåç Ìàðèî?!). Ïîëó-
÷åíèå áîíóñîâ ïîñëå óäà÷íîãî óðîâíÿ
ïðåâðàòèëîñü â èãðó «êîëåñî ôîðòó-
íû». Ïîñëåäíèé áîññ â äâà ðàçà ñëà-
áåå «ñåãîâñêîãî». Èãðà âñòóïèëà â
êëóá ÷èñòîêðîâíûõ ïëàòôîðìåðîâ.
Êàêîé Àëàääèí ëó÷øå? ß, êàê è ìíî-
ãèå äðóãèå, îòäàþ ïðåäïî÷òåíèå Sega.
Íå â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü èç-çà òîãî,
÷òî ïóòåøåñòâèå ïî âîëøåáíîé ëàìïå
(ëó÷øèé óðîâåíü â îáåèõ èãðàõ) íà
SNES, ïî ìîåìó ñêðîìíîìó ðàçóìå-
íèþ, ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ðàçâå ÷òî
îòëè÷íîé ìóçûêîé. Õîòÿ íåìàëî ãåé-
ìåðîâ ñ ïðèäûõàíèåì âñïîìèíàþò
ïðûæêè ïî âîçäóøíûì øàðèêàì, êàê
ÿ � áåãîòíþ ïî äûìíîé äîðîæêå. Ìíî-
ãèå îãðåõè «íèíòåíäîâñêîé» âåðñèè
îáíàðóæèëèñü, êàê íè ñòðàííî ýòî çâó-
÷èò, èìåííî íà Sega Mega Drive � êîãäà
íà ýòîé ïðèñòàâêå ïîÿâèëñÿ Aladdin 2,
ïåðåíåñåííûé ñþäà ïî÷òè áåç èçìåíå-
íèé ñî SNES. Ïîÿâèëèñü áëåêëûå ïèê-
ñåëè, îñêóäåëà ìóçûêà è ïðîïàëà
îáåçüÿíêà, à âìåñòå ñ íåé è î÷àðîâà-
íèå ýòîãî íå ñàìîãî óäà÷íîãî, íî âñå
æå âåñüìà ïðèëè÷íîãî ïðîåêòà.
Ïîòîì ïàïà ìîåãî ñîñåäà, ðàáîòàâ-
øèé êàïèòàíîì îêåàíñêîãî ëàéíåðà,
ïðèâåç åìó èç ßïîíèè Sega Game
Gear. ß â òî æå ñàìîå âðåìÿ çàïîëó-
÷èë Sega Master System. Òðè äíÿ ìû
ñëè÷àëè «Àëàääèíîâ» ñ ýòèõ ïëàò-
ôîðì. Ìîæåò, ãëàç ê òîìó âðåìåíè
«çàìûëèëñÿ», íî ÿ íèêàêîé ðàçíèöû
òàê è íå ïðèìåòèë (çà èñêëþ÷åíèåì
òîãî, ÷òî GG ìîæíî áûëî ñóíóòü â
êàðìàí è ñïàñàòü ïðèíöåññó ïðÿìî â
øêîëå âìåñòî ïîäãîòîâêè ê âûïóñê-
íûì ýêçàìåíàì). Ñïðàâåäëèâîñòè ðà-
äè ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî ìëàäøèå
«ñåãîâñêèå» ïðèñòàâêè íå êîïèðîâàëè
èãðó Mega Drive � îíà åùå ðàç ïîìå-
íÿëà æàíð, ïðåâðàòèâøèñü â ñàéä-
ñêðîëëåð. Áîéêèé ïàðåíåê áîëüøóþ
÷àñòü âðåìåíè áåæàë ñëåâà íàïðàâî
êàê óãîðåëûé, óâîðà÷èâàÿñü îò âñÿêèõ
áî÷åê, ãîðøêîâ è îõðàííèêîâ â òþðáà-
íàõ. À âîò «Àëàääèí» íà NES � òî÷ü-â-

òî÷ü êàê íà SNES, äàæå çäîðîâüå ëå-
æèò â òåõ æå ìåñòàõ (êà÷åñòâî ãðàôè-
êè ÿ â ðàñ÷åò, ðàçóìååòñÿ, íå áåðó);
ýòî ñèëüíî íàïîìèíàåò èñòîðèþ ñ
Super Mario � Nintendo ïåðåñåëèëà âî-
äîïðîâîä÷èêà ñ îäíîé ïðèñòàâêè íà
äðóãóþ, ñîõðàíèâ âñå âïëîòü äî ïîñ-
ëåäíåãî ñåêðåòèêà.
Íî åñëè Ìàðèî òðåòüå èçìåðåíèå ïîø-
ëî òîëüêî íà ïîëüçó (Super Mario 64 �
ïîæàëóé, îäèí èç ëó÷øèõ ïðîåêòîâ íà
Nintendo 64, äà è íà DS äåðæèòñÿ ìî-
ëîäöîì), òî Àëàääèíó, óâû, íå ïîäôàð-
òèëî. Äàòü òðåõìåðíîå ïðèñòàíèùå
âå÷íî ìîëîäîìó ñïàñèòåëþ ïðèíöåññû
ðåøèëà ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ ïðèñòàâêà â
èñòîðèè � PS one. Ñìîòðåòü íà ýòî áåç
ñîäðîãàíèÿ íåâîçìîæíî. Óãëû, ðàç-
ìàçíÿ âìåñòî òåêñòóð è ñòðàøíûå ðî-
ëèêè íà ñòðàøíîì äâèæêå, ïåðåãíàí-
íûå â mpeg ñòðàøíîãî êà÷åñòâà. Ìîå
çíàêîìñòâî ñ Aladdin Nasira's Revenge
çàêîí÷èëîñü ñðàçó æå ïîñëå ïåðâîãî
ñïóñêà íà âåðåâêå, êîãäà ãåðîé íàñ-
ìåðòü ðàçìàçàëñÿ ïî ñòåíêå, ê êîòîðîé
ýòà ñàìàÿ âåðåâêà áûëà ïðèâÿçàíà.
Äèñê ïîäàðèë ñîñåäó...
×òî ó íàñ â èòîãå? Îäíà ïîòðÿñàþùàÿ
èãðà (Disney�s Aladdin äëÿ Sega Mega
Drive), øåñòü íåïëîõèõ ïðîåêòîâ
(Disney�s Aladdin äëÿ NES, SNES, Sega
Game Gear, Sega Master System, GBA
è Aladdin 2 äëÿ Sega Mega Drive), äâå
çàáàâíûõ èãðóøêè (Aladdin äëÿ GB è
GBÑ), îäíà íåóäà÷íàÿ (Aladdin 2 äëÿ
NES), äâå ïðîâàëüíûõ (Aladdin Nasira's
Revenge äëÿ PS one è ÐÑ) è îäíà òîø-
íîòâîðíàÿ (Aladdin 3 äëÿ NES � áåç
ðîäà-ïëåìåíè è âñÿêîãî ïðåäñòàâëå-
íèÿ îá îòâåòñòâåííîñòè ïåðåä ïîêóïà-
òåëåì). Íå òàê óæ è äóðíî äëÿ ñåðèè
ïî êèíîëèöåíçèè, îñîáåííî, åñëè
ó÷åñòü, ÷òî «ãýáýàøíûé» Àëàääèí
óâèäåë ñâåò âñåãî ëèøü ãîä íàçàä.
Êàê-òî âñå óæå ïðèâûêëè, ÷òî òàêèå
èãðû � «íàøóìåâøåå íàçâàíèå äà
ëîâêàÿ ðåêëàìà». Áûòü ìîæåò,
âñòðå÷à ñ çàìå÷àòåëüíûì ãåðîåì íà
PS3 èëè Nintendo DS èçáàâèò íàñ îò
ýòîé ïðèâû÷êè? 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Òûñÿ÷à è îäíà íî÷ü. Ðàññêàç ïðî
Àëà Àä-Äèíà è âîëøåáíûé
ñâåòèëüíèê, ïåð. ñ àðàáñêîãî Ì. À.
Ñàëüå
http://www.lib.ru/TALES/1001NIGHT/
ad-din.txt
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Íà ññòðàíèöû ««ÑÈ» òòàê èè ííå ïïîïàëà ääèñêóññèÿ ììåæäó ììíîé èè ÌÌèõàèëîì ÐÐàçóìêèíûì, ññîñòîÿâøàÿñÿ ïïîñëå ååãî
âûñòóïëåíèÿ ííà ððàäèîñòàíöèè ««Ýõî ÌÌîñêâû» ââ êêà÷åñòâå ýýêñïåðòà ïïî èèãðîâîé èèíäóñòðèè. ÒÒåìà ïïåðåäà÷è ��
ïðåñëîâóòàÿ êêîìïüþòåðíàÿ ççàâèñèìîñòü èè ïïðèíîñèìûé ååé ââðåä. ÍÍè÷óòü ííå îîòðèöàÿ ññàì ôôàêò ññóùåñòâîâàíèÿ èè òòîãî,
è ääðóãîãî, õõîòåë ááû ííåñêîëüêî ððàçúÿñíèòü ññîáñòâåííóþ ïïîçèöèþ ïïî ýýòîìó ïïîâîäó.

ÄÎËÃÀß ÄÎÐÎÃÀ ÍÀ ÑÅÂÅÐ

ÃÃ ëàâíàÿ ïðîáëåìà êîìïüþòåðíîé
çàâèñèìîñòè � òî, ÷òî îáñóæäà-
þò åå íåèçìåííî ëþäè íåêîìïå-

òåíòíûå, ëèáî íàñòðîåííûå ïðåäâçÿòî.
Èãðîâûå æóðíàëèñòû è ãåéìåðû ïðåä-
ïî÷èòàþò ëèøü ïîñìåèâàþòñÿ íàä
áîðöàìè ñ òåì, ÷òî ïî÷èòàþò çà ñâîé
îáðàç æèçíè, íå íåñóùèé â ñåáå íè÷å-
ãî êðèìèíàëüíîãî. Ñïåöèàëèñòû ïî
ïñèõîëîãèè è ïðî÷èå èãðîâåäû «îò íà-
óêè» ëèáî ïîïðîñòó íå ïîíèìàþò, êàê
óñòðîåíà èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ, ëèáî íà-
ìåðåííî ïîäòàñîâûâàþò ôàêòû ñ òåì,
÷òîáû ïîëó÷èòü íà âûõîäå ÿðêóþ è
çëîáîäíåâíóþ ñòàòüþ, íàöåëåííóþ íà
æèâóùóþ åùå â ïðîøëîì âåêå àóäèòî-
ðèþ. Èñòèíà æå ñîñòîèò â òîì, ÷òî
êîìïüþòåðíàÿ çàâèñèìîñòü � îäíà èç
ìíîãèõ ïðîáëåì, íå èìåþùèõ î÷åâèä-
íîãî ðåøåíèÿ. È îáðàùàòüñÿ ñ íåé íà-
äî áåðåæíî è äåëèêàòíî, èçáåãàÿ ïðîñ-
òûõ îòâåòîâ è ðåçêèõ äâèæåíèé.
Â ñàìîì äåëå, äîñòàòî÷íî áåçàïïåëÿ-
öèîííî çàÿâèòü íà âñþ ñòðàíó, ÷òî «çà-
âèñèìîñòü îò èãð ñóùåñòâóåò», êàê
ìèëëèîíû ðîäèòåëåé ïîñïåøàò îãðà-
äèòü ñâîèõ äåòåé îò çëîâåùåé óãðîçû.
Ìåæ òåì, íå ñóùåñòâóåò íè ñêîëü-íè-
áóäü óáåäèòåëüíîãî îïèñàíèÿ ñèìïòî-
ìîâ «áîëåçíè», íè, ÷òî êóäà áîëåå
âàæíî, ñòàòèñòè÷åñêèõ äàííûõ î åå
ðàñïðîñòðàíåííîñòè ñðåäè ãåéìåðîâ.
Ëþäè íå îòêàçûâàþòñÿ ëåòàòü íà àâèà-
ëàéíåðàõ, êîãäà âåðîÿòíîñòü êàòàñòðî-
ôû ñàìîëåòà � îäèí øàíñ èç äâóõ
ìèëëèîíîâ, çà÷åì æå ðåáåíêà íóæíî
âñÿ÷åñêè îãðàæäàòü îò òîãî, ÷òî åãî
íèêîèì îáðàçîì íå ñìîæåò íè óáèòü,
íè ïîêàëå÷èòü, íè ëèøèòü ðàçóìà? Ïî-
÷åìó-òî, èññëåäîâàòåëè ôåíîìåíà çà-
âèñèìîñòè îò èãð íè÷óòü íå ïûòàþòñÿ
ðàçîáðàòüñÿ õîòÿ áû â îòëè÷èÿõ îäíî-
ãî æàíðà îò äðóãîãî. Ïîòðóäèñü îíè ñî-
âåðøèòü òàêóþ ìàëîñòü, âûÿñíèëè áû,
÷òî ïðîïàãàíäèðóåìûé èì «óõîä â
èíóþ ðåàëüíîñòü» äàþò ëèøü
MMORPG, à â êîìïüþòåðíûõ êëóáàõ
«äî ïîòåðè ñîçíàíèÿ» ìîæíî èãðàòü
òîëüêî â êèáåðñïîðòèâíûå äèñöèïëè-
íû � FPS è RTS, â îñíîâíîì. Ýòî äîñ-
òàòî÷íî áîëüøîé ñåãìåíò ðûíêà, íî
ìèëëèîíû ãåéìåðîâ èãíîðèðóþò åãî

öåëèêîì è ïîëíîñòüþ. Çà÷åì æå èõ
ïðè÷èñëÿòü ê ãðóïïå ðèñêà?
Íåêîìïåòåíòíîñòü èññëåäîâàòåëåé
èäåò ïîä îäíó ðóêó ñ íåèíôîðìèðî-
âàííîñòüþ ðîäèòåëåé, íå ñóìåâøèõ â
ñâîå âðåìÿ íàëàäèòü êîíòàêò ñ äåòüìè
è îáâèíÿþùèõ òåïåðü âî âñåì ñîâðå-
ìåííûå òåõíîëîãèè. Ïðèâåäó ñîâåð-
øåííî áàíàëüíûé ïðèìåð: ìàòü ïðåä-
ëàãàåò ñûíó âûêëþ÷èòü èãðó, à òîò îò-
âå÷àåò: «èçâèíè, íå ìîãó � ïîäîæäè
äåñÿòü ìèíóò». Èíòåðïðåòèðóåòñÿ ýòî
êàê ïðîÿâëåíèå òîé ñàìîé çàâèñèìîñ-
òè. Ìåæ òåì, ïî÷òè âñåãäà âîçíèêàåò
òàêàÿ ñèòóàöèÿ ïî îäíîé ïðîñòîé ïðè-
÷èíå: ãåéìåð ïðîõîäèò íåêîòîðûé óðî-
âåíü, èãðàåò óæå ÷àñ-ïîëòîðà, è åùå
÷åðåç äåñÿòü ìèíóò äîéäåò äî íîâîãî
ýòàïà è â åãî íà÷àëå ñîõðàíèò ñâîé
ïðîãðåññ. Åñëè æå ïîñëåäîâàòü ïðîñü-
áå è âûêëþ÷èòü êîìïüþòåð èëè êîí-
ñîëü ïðÿìî ñåé÷àñ, ïîëòîðà ÷àñà åãî
òðóäîâ áóäóò âûáðîøåíû â ïîìîéêó.
Ïîäîáíûå àðãóìåíòû íàâåðíÿêà áóäóò
îòáðîøåíû ìàòåðüþ � ïî÷åìó? Ïîòî-
ìó ÷òî òà íå öåíèò âðåìÿ ñûíà, íå öå-
íèò åãî óâëå÷åíèå? Âîçüìåì äðóãîé
ïðèìåð. Îòåö ñèäèò ñ óäî÷êîé íà áåðå-
ãó ðåêè è ïîëòîðà ÷àñà ñëåäèò çà ïîï-
ëàâêîì. Íàêîíåö, íà÷èíàåò êëåâàòü, è
òóò åãî äîìî÷àäöû ïðîñÿò îòâëå÷üñÿ
îò ðûáàëêè è ïîäîéòè ïîãîâîðèòü. Êà-
êîâ áóäåò îòâåò, êàê äóìàåòå? Åñòåñò-
âåííî, ìîæåò áûòü âàðèàíò, êîãäà ãåé-
ìåð íè ÷åðåç äåñÿòü, íè ÷åðåç äâàä-
öàòü ìèíóò òàê è íå îòõîäèò îò êîìïü-
þòåðà. Íå ïîëó÷àåòñÿ îòîðâàòüñÿ, è
âñå òóò. Áûâàåò è ÷òî ðå÷ü èäåò îá èñê-
ëþ÷èòåëüíî âàæíîé ïðîñüáå �
ðîäñòâåííèêó ñòàëî ïëîõî, è îí ïðîñèò
î íåìåäëåííîé ïîìîùè. Çäåñü
äåéñòâèòåëüíî ãåéìåð ïîòåðÿë ñâÿçü ñ
ðåàëüíîñòüþ. Íî ÷àñòî ëè òàêîå ïðîèñ-
õîäèò? Åñëè õîòü êòî-òî ïîòðóäèëñÿ
ñîáðàòü ñòàòèñòèêó èìåííî ïî òàêèì
ñëó÷àÿì, òî ýòî ìíå íåèçâåñòíî. Åñòü è
åùå îäèí ôàêòîð: î «êîìïüþòåðíûõ»
ïðîáëåìàõ â ñåìüå ñòàíîâèòñÿ èçâåñò-
íî ñî ñëîâ òîëüêî îäíîé ñòîðîíû � ðî-
äèòåëåé. Ìîæíî ëè â òàêîì ñëó÷àå îï-
ðåäåëèòü, âåðíî ëè îíè îöåíèâàþò ïî-
ëîæåíèå äåë, íå ïûòàþòñÿ ëè èñêóñ-

ñòâåííî íàâÿçàòü ðåáåíêó ñâîå ìíåíèå
î êîìïüþòåðàõ è èãðàõ? Åñòü ëè óâå-
ðåííîñòü â òîì, ÷òî áåç êîìïüþòåðà
æèçíü â ñåìüå ñòàëà áû ïðîùå? Äà, â
êîíöå êîíöîâ, óìåþò ëè ðîäèòåëè âî-
îáùå ðàçëè÷àòü, êîãäà ðåáåíîê íà
êîìïüþòåðå èãðàåò, à êîãäà �  çàðàáà-
òûâàåò äåíüãè ïðîãðàììèðîâàíèåì
èëè âåá-äèçàéíîì?
Èãíîðèðîâàòü ïðåñëîâóòóþ «çàâèñè-
ìîñòü» � âåðíåå, ñïåöèôèêó âçàèìîîò-
íîøåíèé ìåæäó ëþäüìè â íàñêâîçü
êèáåðíåòèçèðîâàííîì îáùåñòâå, íåëü-
çÿ. Åå íåîáõîäèìî èçó÷àòü. Â êîíöå
êîíöîâ, ãåéìåðû � íå ìàðãèíàëüíàÿ
ñóáêóëüòóðà, à âåñüìà âåñîìàÿ ÷àñòü
íàøåãî îáùåñòâà. Íàñêîëüêî âåñî-
ìàÿ? ×òî æ, ÿ ìîãó îïåðèðîâàòü íåêî-
òîðûìè öèôðàìè. Microsoft íàìåðåíà
äîâåñòè ÷èñëî ïîëüçîâàòåëåé Xbox
360 äî ìèëëèàðäà. Ðåàëüíî ëè ýòî?
Ñóäÿ ïî ïðîäàæàì ñîâðåìåííûõ êîí-
ñîëåé, ïîêóïàòåëåé âèäåîèãð â ìèðå �
íåñêîëüêî ñîòåí ìèëëèîíîâ. Îáúåì
ðûíêà ðàçâëåêàòåëüíûõ ïðîåêòîâ äëÿ
PC ïðèìåðíî â ïÿòü ðàç ìåíüøå, íî
çäåñü ñîâåðøåííî íå ó÷èòûâàþòñÿ
ïîëüçîâàòåëè ïèðàòñêîé ïðîäóêöèè.
Ïîýòîìó â ïåðñïåêòèâå � ýäàê, äëÿ
2010 ãîäà � ìîæíî ëè îöåíèòü ïîòåí-
öèàëüíóþ àóäèòîðèþ èãð â ìèëëèàðä
÷åëîâåê? Ïî÷åìó áû è íåò. Ïðîñòèòå,
òÿíåò íà êîíêóðåíòà ìèðîâûì ðåëèãè-
ÿì. È ýòó ìàññó ëþäåé ñïåöèàëèñòû
ïóãàþò «ãíîéíè÷êîâûìè ÿçâàìè íà ëè-
öå» îò ñèäåíèÿ çà êîìïüþòåðîì? Ëó÷-
øå ïóñòü ïðåäëîæàò íîâîå ñðåäñòâî
ïî óõîäó çà êîæåé äëÿ ãåéìåðîâ! Âå-
äóò ðàçãîâîðû îá «Èíòåðíåò-çàâèñè-
ìîñòè»? Íå ëó÷øå ëè ââåñòè òåðìèí
«èíôîðìàöèîííûé ãîëîä» è ïîïûòàòü-
ñÿ ïîíÿòü, êàê åæåäíåâíîå ÷òåíèå ñî-
òåí âåá-ñòðàíè÷åê, îáùåíèå ïî ICQ è
e-mail âëèÿþò íà ñòðàòåãèþ ñîðòèðîâ-
êè è îáðàáîòêè äàííûõ î âíåøíåì ìè-
ðå, áåññîçíàòåëüíî ïðèìåíÿåìóþ ÷å-
ëîâåêîì? Â êîíöå êîíöîâ, íà Çåìëå
íûíå ñòðîèòñÿ ïîñòèíäóñòðèàëüíîå îá-
ùåñòâî, óïðàâëÿåìîå ïî ñåòåâûì
ïðèíöèïàì (ðàçúÿñíåíèå � íà ïîëÿõ), è
æèòü â íåì áóäóò ëþäè XXI âåêà. À ìà-
ìîíòû óéäóò íà ñåâåð. 

Äîìàøíåå ÷òåíèå:

http://www.rambler.ru � ÷óäåñíîå ìåñ-
òî, ãäå ìîæíî ñäåëàòü ïîèñê íà
ñòðàøíûå âûðàæåíèÿ «ïîñòèíäóñòðè-
àëüíîå îáùåñòâî» è «ñåòåâûå ïðèíöè-
ïû óïðàâëåíèÿ» è ïîñìîòðåòü, ÷òî îíà
îçíà÷àþò. Áîþñü, êîå-êòî ðåøèò, ÷òî ÿ
èìåþ â âèäó æèçíü â êîìïüþòåðíîé
ñåòè èëè èíóþ åðåñü.

http://www.inauka.ru/computer/arti-
cle54981.html � íà óäèâëåíèå âìåíÿå-
ìàÿ ñòàòüÿ îá èãðàõ, îïóáëèêîâàííàÿâ
íåïðîôèëüíîì èçäàíèè.

http://www.livejournal.com/users/dark-
wren/140064.html#cutid1 � ïðàâäèâàÿ
èñòîðèÿ èç ðåäàêöèîííîé æèçíè.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Íå ááóäåì îîòâëåêàòüñÿ ííà ââûñîêîìóäðûå ððàçäóìüÿ îî ññóäüáàõ èèíäóñòðèè. ÅÅñòü ïïîâîä îîòñòàâèòü ââ ññòîðîíó ããåíåðàòîð ððàçìûø-
ëåíèé èè ììèíè-îîïðîñîâ èè ííàñëàäèòüñÿ ììîìåíòîì: ââ ßßïîíèè ââûøëà òòðåòüÿ ÷÷àñòü SSaru GGetchu ((îíà ææå AApe EEscape 33, ääàòà ààíã-
ëîÿçû÷íîãî ððåëèçà ííå îîáúÿâëåíà). ÏÏðîéäÿ êêàìïàíèþ ääî êêîíöà, ïïîëó÷àåøü ääîñòóï êê ««êðóòîé ììèíè-èèãðå», êêîòîðàÿ ïïîïàäàåò
íà ïïðèëàâîê ììåñòíîãî õõîááè-øøîïà èè ïïðîäàåòñÿ ççà 5573 îîáåçüÿíüè ììîíåòû. ÝÝòî MMesal GGear SSolid: SSnake EEscape.

ÌÍÎÃÎ ÄÈÊÈÕ ÎÁÅÇÜßÍ

ÒÒ å, êòî ñëåäèë çà ðàçðàáîò-
êîé Snake Eater, çíàþò, ÷òî
ðåæèì Snake vs Monkey

âçÿëñÿ â èãðå íåñïðîñòà. Konami è
Sony ïðèäóìàëè îðèãèíàëüíûé
ñïîñîá ðåêëàìèðîâàòü ñâîþ ïðî-
äóêöèþ: îáåçüÿíû èç Saru Getchu
ïîÿâëÿþòñÿ â Snake Eater, à Ñíåéê,
Îöåëîò è Øàãîõîä äåáþòèðóþò â
Ape Escape 3. Ïðîäàæè ðàñòóò, èç-
äàòåëè âèçæàò îò ðàäîñòè, ðàçðà-
áîò÷èêè âåñåëÿòñÿ, ôàíàòû ñõîäÿò
ñ óìà. Â Mesal Gear Solid: Snake
Escape â ñàìîì äåëå åñòü, îò ÷åãî
ñîéòè ñ óìà. 

Êàê ÷åëîâåê, ïðîøåäøèé Saru
Getchu 3 è äâà ðàçà ôèíèøèâøèé
Mesal Gear Solid, ðàññêàçûâàþ ñ
ïîëíîé îòâåòñòâåííîñòüþ: ïðåäñ-
òàâüòå ïåðâûé Metal Gear Solid, ãäå
âìåñòî îõðàííèêîâ � îáåçüÿíû,
âìåñòî âîåííîé áàçû íà Àëÿñêå �
êîìïüþòåðíûé öåíòð íà òðîïè÷åñ-
êîì ïëÿæå, âìåñòî òàíêà ñ Ðåéâå-
íîì � îãðîìíûì ìåõàíè÷åñêèé
ñëîí, à â ôèíàëå, êàê ïîëîæåíî,
äëèííûå ðàçãîâîðû ïî êîäåêó, îöå-
ëîòîâñêàÿ ïûòî÷íàÿ, çíàòíàÿ áèòâà
ñ «Øåñòåðíåé ìåòàëëà» è ìîðäîáîé
íà êðûøå ðàçðóøåííîãî ðîáîòà. Àâ-
òîðû Mesal Gear Solid ïîðîäèëè íà
ñâåò íå ïîëóäîõëóþ èãðó «ïî ìîòè-
âàì», à íàòóðàëüíûé îáåçüÿíèé
Metal Gear. Ìåõàíèêà ñêîïèðîâàíà
â÷èñòóþ, è âñå, ÷åìó ìû íàó÷èëèñü
â ïðî÷èõ Metal Gear çäåñü ïðèìå-
íÿòü ìîæíî ñ îãðîìíûì óñïåõîì.
Îáåçüÿíà ïî èìåíè Ñíåéê óìååò
ïðèñëîíÿòüñÿ ê ñòåíêàì è âûãëÿäû-
âàòü èç-çà óãëà, ìîæåò ñòðåëÿòü èç
ïèñòîëåòà (ïåðåéòè â ðåæèì îò ïåð-
âîãî ëèöà? � çàïðîñòî), ëàçàåò ïî
âåíòèëÿöèÿì, òàñêàåò ñ ñîáîé ïðè-
âû÷íûé ðàäàð. Ñåðüåçíûõ îòëè÷èé
äâà: óáèòü èç ïèñòîëåòà-áàíàíà íè-
êîãî íå ïîëó÷èòñÿ, à îõðàíà â óïîð
íå âèäèò Ñíåéêà, çàïîëçøåãî ïîä
ñàìûé çàâàëÿùèé ÿùèê. Äëÿ ïóùå-
ãî ýôôåêòà â Mesal Gear Solid âñòà-
âèëè ëó÷øèå òðåêè èç MGS, âêëþ-

÷àÿ çàáîéíóþ ãëàâíóþ ìóçûêàëü-
íóþ òåìó Snake Eater, âíåñëè íàñ-
òîÿùèé ýêðàí Game Over òî÷íî â
òîì âèäå, â êîòîðîì îí áûë â ïåð-
âîì Metal Gear Solid. Áîëòîâíþ ïî
êîäåêó îçâó÷èâàåò Àêèî Îöóêà (Áà-
òî â Ghost in the Shell è ãîëîñîâîé
àêòåð ÿïîíñêîãî Ñíåéêà) � çà
îáåçüÿíó è ÷åëîâåêà îäíîâðåìåííî!
Ñíåéê (íàñòîÿùèé) ñõâà÷åí çëîäå-
åì-Îöåëîòîì, è âûçâîëèòü øïèîíà
ìîæåò òîëüêî Ñíåéê (îáåçüÿíà);
Mesal Gear Solid � ýòî, ïîæàëóé,
åäèíñòâåííàÿ èãðà, ãäå ìîæíî óñ-
ëûøàòü äóøåâíûé ñìåõ ñóïåðøïèî-
íà Ñíåéêà. Ôèíàëüíàÿ çàñòàâêà íà
äâèæêå ñ ó÷àñòèåì îáîèõ ãåðîåâ �
ýòî íåîïèñóåìîå, åäêîå ãëóìëåíèå
íàä ñàìûìè ñâÿòûìè ìîìåíòàìè
MGS. Áðàâî! Íàêîíåö, ïàðà ñëîâ î
ñòðàííîì íàçâàíèè: Mesal Gear
Solid � íå îïå÷àòêà. Ýòî åñòü íåïå-
ðåâîäèìàÿ èãðà ñëîâ: ïî-ÿïîíñêè
saru îçíà÷àåò «îáåçüÿíà», à mesal
çàïèñûâàåòñÿ êàê meSARU. Îäíî
íå äàåò ìíå ïîêîÿ: îáåçüÿíà-Ñíåéê
åñòü. Îáåçüÿíà-Îöåëîò åñòü. Ãäå
îáåçüÿíà-Ðàéäåí? Ãîòîâ áèòüñÿ îá
çàêëàä: ãäå-òî äîëæåí áûòü. Ïðÿ-
÷åòñÿ, çëîäåé.

À òåïåðü � íå÷òî ñîâñåì èíîãî ðî-
äà. Âåñòè ñ ïîëåé (êîòîðûå âû, íà-
âåðíîå, ïðî÷èòàåòå â íîâîñòíîì
áëîêå ýòîãî íîìåðà): ñ èíòåðâàëîì
â íåñêîëüêî äíåé Sony è Microsoft
ïðîâåëè â ßïîíèè «ñàììèòû», ïîñ-
âÿùåííûå ïðèñòàâêàì íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ. Ó Sony � íåñêîëüêî íåãðîì-
êèõ îáúÿâëåíèé è CG-ðîëèêè èç
(óæå âûøåäøåãî!) Genji, çà÷åì-òî
âûäàâàåìûå çà ãðàôèêó èç next-gen
èãðû. Óâåðåí, ó ìåíåäæåðîâ ãîòîâà
äåæóðíàÿ ôðàçà, ÷òî, äåñêàòü, «ýòè
ðîëèêè îòðàæàþò íàøå âèäåíèå èã-
ðîâîãî ïðîöåññà íà PlayStation 3 è
ñîçäàíû â ñîîòâåòñòâèè ñî ñïåöè-
ôèêàöèÿìè êîíñîëè». Äåëî íå â
ýòîì. Íåñêîëüêî àâòîðñêèõ êîëîíîê
íàçàä ÿ ïèñàë, ÷òî Microsoft íå íà÷-
íåò òîëêîì ïðîäàâàòü Xbox 360 â

ßïîíèè, ïîêà íà êîíñîëè íå ïîÿâÿò-
ñÿ èãðû ïî Gundam. Êàê â âîäó ãëÿ-
äåë. Èòàê, äëÿ Xbox 360 àíîíñèðî-
âàíî: Gundam Z îò Bandai (íè ìíîãî
íè ìàëî «øóòåð â äóõå
Battlefield 2»), King of Fighters:
Maximum Impact 2 îò SNK, Resident
Evil 5 îò Capcom, Dynasty Warriors 5
Special îò KOEI, íåíàçâàííàÿ èãðà â
ñåðèè Super Robot Taisen îò
Banpresto (óðà!) è öåëûå òðè Dead
or Alive îò Tecmo: ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü
ôàéòèíãà, âòîðîé Beach Volleyball è
Code Cronus. Ïîñëå E3 ïîäáîðêà
èãð äëÿ ÿïîíöåâ íà Xbox 360 êàçà-
ëàñü ñìåøíîé; ñåãîäíÿ âñå ïåðåìå-
íèëîñü: òàêîé íàáîð êðóïíîêàëè-
áåðíûõ õèòîâ çàïðîñòî ìîæåò ïåðå-
ìàíèòü ÿïîíöåâ íà Xbox 360, êîòî-
ðàÿ, íàïîìíþ, ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå
óæå çèìîé. Ñî ñâîåé ñòîðîíû, Sony
ïðåäñòàâèëî ðàáîòàþùóþ, èíòåðàê-
òèâíóþ äåìî-âåðñèþ Gundam World
äëÿ PS3 � è ÿ ãîòîâ ïîâåðèòü, ÷òî
èãðà âûéäåò â îäèí äåíü ñ
PlayStation 3. Íà ñàììèòå Microsoft
ìíîãèå êîìïàíèè (Eidos, Arc System
Works, Treasure, VU Games) îãðàíè-
÷èëèñü ñîîáùåíèÿìè, ÷òî ðàçðàáà-
òûâàþò èãðû äëÿ Xbox 360, íî ðàñ-
ñêàçûâàòü î íèõ ïîêà íå ãîòîâû.
Íàñêîëüêî äàëåê îò ðåëèçà (òîëüêî
÷òî àíîíñèðîâàííûé!) Gundam Z
äëÿ Xbox 360? «Ìû íàäååìñÿ âû-
ïóñòèòü èãðó â ñëåäóþùåì ãîäó», �
ãîâîðèò ïðîäþñåð Ñèí Óíîäçàâà.
Microsoft çàïóñòèò êîíñîëü ðàíüøå
âñåõ, íî ñêîëüêî èç ïîòåíöèàëüíûõ
«ÿïîíñêèõ õèòîâ» ïîäîñïååò ê íà÷à-
ëó ïðîäàæ ïðèñòàâêè? Åñëè äî âû-
õîäà PS3 íà Xbox 360 íå ïîÿâèòñÿ
õîòÿ áû íåñêîëüêî îòëè÷íûõ èãð,
ñïîñîáíûõ óâëå÷ü ÿïîíöåâ,
Microsoft íå âèäàòü ëèäåðñòâà, êàê
ñâîèõ óøåé. À óæ Sony ïîñòàðàåòñÿ,
÷òîáû çèìîé âñå õèòû âûõîäèëè
òîëüêî íà PlayStation 2. Ïðèçíàé-
òåñü, âàì òîæå âñåãäà áûëî èíòå-
ðåñíî, ïî÷åìó Square Enix çàäåðæè-
âàåò âûïóñê òàê âñåìè îæèäàåìîé
Final Fantasy XII? 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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òèò ãàóáèöó. Ïðîòèâíèêè òùåòíî
îòñòðåëèâàþòñÿ èç ïðîòèâîòàíêî-
âûõ ïóøåê è, óâåðòûâàÿñü îò
ñòàëüíûõ ãóñåíèö, ïûòàþòñÿ çàáðî-
ñàòü ìàøèíó ãåðîÿ ãðàíàòàìè. Êó-
äà òàì, ìîáèëüíûé îòðÿä «Íåðæà-
âåéêèíûõ» è «×óìàêîâ» óæå ñïå-
øèò íàì íà ïîìîùü � âðà÷åâàòü
ïåõîòó ñèëîé ìûñëè ñ ðàññòîÿíèÿ â
äâàäöàòü ñàæåíåé è ëàòàòü òàíêî-
âóþ áðîíþ áûñòðåå, ÷åì åå óñïåâà-
þò ïðîáèòü ïÿòü àðòèëëåðèéñêèõ
ðàñ÷åòîâ.
Ïîñëå òàêîãî ôðàçà îá îáíîâëåííîì
áàëàíñå çàñòðåâàåò â ãîðëå, õîòÿ è
âèäíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàëèñü.
Ëèíèÿì âðàæåñêîé îáîðîíû, ïîïðîñ-
òó íå èìåþùèì ôëàíãîâ, ïîçàâèäî-
âàë áû è Ìàííåðãåéì. Ðàçðàáîò÷è-
êè, âîîáùå, âñþ èãðó íàïðàâëÿþò
íàñ íåâèäèìîé ðóêîé. Ðåêè, ãîðû è
íåîáúÿòíûå ìèííûå ïîëÿ âûáîðà íå
îñòàâëÿþò. Çäåñü äóìàòü íå ïðèõî-
äèòñÿ � äåëàé, ÷òî ãîâîðÿò, äà íàñ-
ëàæäàéñÿ êàðòèíêîé...

ÑÑ èêâåëû, ïðèêâåëû, äîïîëíåíèÿ,
ìîäèôèêàöèè � êàê òîëüêî íå
èñõèòðÿþòñÿ ðàçðàáîò÷èêè âû-

ìàíèâàòü äåíçíàêè ó äîâåð÷èâîãî íà-
ñåëåíèÿ. Íî «Ôàçà» � ýòî çâó÷èò ãîðäî.
Íàì ñðàçó ñêàçàëè, ÷òî èõ áóäåò òðè.
Òðè ýòàïà Âòîðîé ìèðîâîé, òðè îòäåëü-
íûõ èãðû � îäíà äðóãîé êðàøå. Ïîñëå
çàõâàòà Ðåéõñòàãà ïî çàìûñëó àâòîðîâ
ìû äîëæíû ïîëó÷èòü ñòðàòåãèþ áåç
èçúÿíà, ñðàáîòàííóþ ïî íàøèì ñ âàìè
çàÿâêàì. ×òî æ, äâå òðåòè ïóòè ïðîéäå-
íî, ïðèøåë ÷åðåä ñîáèðàòü êàìíè.

ÂÏÅÐÅÄ Â ÏÐÎØËÎÅ
Âìåñòî «îðëîâñêîãî» áðèëëèàíòà,
íàì â ðóêè ïîïàë çäîðîâåííûé áó-

ëûæíèê, ïðèïîðîøåííûé àôðèêàíñ-
êèì ïåñî÷êîì. Áîëüøóþ ÷àñòü èãðû
ìû æàðèìñÿ íà «÷åðíîì» êîíòèíåí-
òå. Óæå ê ñåðåäèíå ïåðâîé ìèññèè
ñòàíîâèòñÿ ÿñíî � ñîçäàòåëè çàòÿíó-
ëè ñòàðóþ ïåñíþ, äîïèñàâ ê íåé ïà-
ðî÷êó êóïëåòîâ. À ïðèïåâ çàòÿãèâàåò
èòàëüÿíñêèé äóåò áðàâûõ ãåðîåâ ïîä
àêêîìïàíåìåíò äâóõ äåñÿòêîâ íîâûõ
ìàøèí. Ïóñêàé ñþæåò áîëüøå íå
ðàñõîäèòñÿ ñ èñòîðèåé, à ïîäáîðêà
áðîíåòåõíèêè óæå íå âûçûâàåò íåðâ-
íûé ñìåøîê, íî ýòó ìåëîäèþ ìû óæå
íå ðàç ñëûøàëè.
Êîëîííà òàíêîâ íåñåòñÿ âïåðåä,
âçäûìàÿ â íåáî êëóáû ïûëè, à â
àðüåðãàðäå ïàðà ñîëäàò, ïûõòÿ, êà-
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ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nival Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stormregion
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 750 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.panzers.com

Codename: Panzers Phase Two

Codename: Panzers Phase TwoÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷èé îò ïåðâîé ÷àñòè äíåì ñ îãíåì íå ñû-
ùåøü. Èãðó ñëåäîâàëî áû íàçâàòü Phase 1.2...

Ïëþñû:
Ãðàôèêà âñå òàê æå õîðîøà, à ñþæåò äëÿ ñòðàòåãèè âåñüìà
íàñûùåí.

Ìèíóñû:
Ñêîëüêî ãåéìåðû íå òðåçâîíèëè î ëÿïàõ è îøèáêàõ, à îíè
òóò êàê òóò. Òàêàÿ âîò «îáðàòíàÿ ñâÿçü».

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

ÑÑòòååííêêàà ííàà ññòòååííêêóó

Ìóëüòèïëååð ííàêîíåö ïïðèîáðåë ááîëåå
áëàãîîáðàçíûé ââèä. ÂÂñå òòðè ððåæèìà ��
MP MMission, TTeam MMatch èè DDomination ��
ïîçâîëÿþò ññðàçèòüñÿ âââîñüìåðîì,
ðàçáèâøèñü ííà ääâå êêîìàíäû. ÏÏðàâäà,
èç-ççà ññêðîìíûõ ððàçìåðîâ êêàðò ññðàæå-
íèå ÷÷àñòåíüêî ïïðåâðàùàåòñÿ ââ êêó÷ó-
ìàëó. ÀÀ ããëàâíûå ììîëüáû ïïîëüçîâàòå-
ëåé îîñòàëèñü ááåç îîòâåòà �� ááàçû ññòðî-
èòü ïïî-ïïðåæíåìó ííåëüçÿ. ÏÏîýòîìó,
âíå ççàâèñèìîñòè îîò òòîãî ííóæíî ëëè
âàì ççàõâàòèòü êêëþ÷åâûå ïïîçèöèè èèëè
óíè÷òîæèòü ààðìèþ ââðàãà, ââñå ääåéñòâî
ñâåäåòñÿ êê îîäíîé ððåøàþùåé ááèòâå.
Ïðè÷åì ððàçðàáîò÷èêè ííå ññîáèðàþòñÿ
èçìåíÿòü ýýòîìó ïïðàâèëó, èè, ññóäÿ ïïî èèõ
çàâåðåíèÿì, ââ ññëåäóþùåé ««ôàçå»
ìóëüòèïëååð ááóäåò òòàêèì ææå.

È ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÈÈÃÐÀ ÇÇÄÎÐÎÂÎ ÑÑÌÀÕÈÂÀÅÒ
ÍÀ DDESERT RRATS VVS. AAFRIKA KKORPS.

ÇÀÁÐÎØÅÍÍÛÉ ÂÂÃËÓÁÜ ÎÎÁÎÐÎÍÛ ÄÄÅÑÀÍÒ �� ËËÓ×ØÅÅ
ÑÐÅÄÑÒÂÎ ÏÏÐÎÒÈÂ ÂÂÐÀÆÅÑÊÎÉ ÀÀÐÒÈËËÅÐÈÈ.

×åòûðå òòàíêèñòà ââîçâðàùàþòñÿ. ÑÑ ââåðáëþäàìè ââìåñòî ññîáàêè
è ññòàðûìè ããðåøêàìè ââìåñòî ííîâûõ ääîáðîäåòåëåé.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru
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ÏÏîîää ïïîîêêððîîââîîìì ííîî÷÷èè

Íî÷íûå îîïåðàöèè ääîëæíû ááûëè, ïïî-ââè-
äèìîìó, ññòàòü ííàñòîÿùèìè sstealth-ììèñ-
ñèÿìè, èè ââ ÷÷åì-òòî ààâòîðàì, ïïîõîæå, óóäà-
ëîñü ïïðåâçîéòè ããðÿäóùèé ««Áëèöêðèã 22».
Òåìíîòà óóìåíüøàåò ääèñòàíöèþ îîáçîðà ââ
ïîëòîðà ððàçà. ÂÂêëþ÷åííûå ôôàðû ââîçâ-
ðàùàþò ââñå ííà ññâîè ììåñòà, ííî ââûäàþò
òåõíèêó ññ îîãðîìíîãî ððàññòîÿíèÿ. ÕÕîòÿ
ïðÿòàòüñÿ ííàì ïïðèäåòñÿ ððåäêî.

PC PLAYSTATION 2



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

ÍÀÇÀÄ Â ÁÓÄÓÙÅÅ
Õîðîøî õîòü âûãëÿäèò ïðîåêò îïðÿò-
íî. Ñî÷íàÿ ãðàôèêà, ïåðåìåí÷èâàÿ
ïîãîäà è ÿðêèå ñïåöýôôåêòû äî ñèõ
ïîð íå çíàþò ñåáå ðàâíûõ. Íå â êàæ-
äîé RTS ìîæíî ðàçãëÿäåòü âñþ ñîë-
äàòñêóþ àìóíèöèþ. À òåïåðü ñïèñîê
âèçóàëüíûõ îñîáåííîñòåé ìîæíî äî-
ïîëíèòü îãíåìåòíûìè òàíêàìè è çðå-
ëèùíûìè íî÷íûìè îïåðàöèÿìè.
Áëóæäàþùèé â òåìíîòå ñâåò ôàð äà-
æå çàñòàâëÿåò âñïîìíèòü Earth 2160.
Äèçàéíåðû, âîîáùå, ïîòðóäèëèñü íà
ñëàâó. Ñþæåòíûå ðîëèêè çàïóñêàþò-
ñÿ ïî íåñêîëüêî ðàç çà ìèññèþ, à çà-
äàíèÿ ïðàêòè÷åñêè íèêîãäà íå ïîâòî-
ðÿþòñÿ. Ñåãîäíÿ ìû ñïàñàåì ïèëîòà
ñîþçíèêîâ, à çàâòðà çàìàíèâàåì â

çàñàäó âðàæåñêèå êîëîííû èëè øòóð-
ìóåì îãðîìíóþ êðåïîñòü. Êàìïàíèè
òîæå îòëè÷àþòñÿ îðèãèíàëüíîñòüþ.
Ïðîéäÿ ïî ïóòè Ãåðìàíèè ñ Èòàëèåé
è ñîþçíûõ âîéñê, ìû ñìîæåì ïîâîå-
âàòü è çà ïàðòèçàí. Ìåíüøå òàíêîâ,
áîëüøå ïåõîòû è ñêðûòûõ îïåðàöèé �
âåñüìà íåïëîõî íà ôîíå ëåéòìîòèâà
â ñòèëå Desert Rats vs. Afrika Korps.
Íî, ïóñòü äîáðàÿ ïîëîâèíà ñþæåòà è
îñíîâàíà íà ðåàëüíûõ ñîáûòèÿõ,
îòñêðåñòè îò èãðû ÿðëûê ïñåâäîèñòî-
ðè÷åñêîé ñòðàòåãèè ó ñîçäàòåëåé íå
âûøëî. Äà è êàê ìîæåò áûòü èíà÷å,
åñëè àðòèëëåðèÿ â íàñòóïëåíèè íå
îòñòàåò îò òàíêîâ, ñàìîõîäíûå óñòà-
íîâêè âûïëåâûâàþò ñíàðÿäû íàâåñîì,
à åäèíñòâåííàÿ ñóùåñòâóþùàÿ òàêòè-

êà � ëîáîâîé óäàð. Èãðà íå ñòàëà íè
âäóì÷èâåå, íè èíòåðåñíåå. Îíà âîîá-
ùå ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëàñü è åäâà
ëè ìîæåò ïðåäåíäîâàòü íà çâàíèå ïîë-
íîöåííîãî ñèêâåëà. Âïðî÷åì, ó ðàçðà-
áîò÷èêîâ åùå åñòü îäíà ïîïûòêà... 

Codename: Panzers Phase Two ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÈÇÍÈ×ÒÎÆÅÍÈÅ ÏÏÐÓÙÈÕ ÂÂÏÅÐÅÄ, ÑÑËÎÂÍÎ ËËÅÌÌÈÍÃÈ, ÂÂÐÀÃÎÂ �� ËËÞÁÈÌÀß
ÇÀÁÀÂÀ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ. ÍÍÎ ÍÍÀÄÎ ÏÏÐÈÇÍÀÒÜ �� ÇÇÐÅËÈÙÅ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÅÅ.

Desert Rats vs. Afrika Korps Panzers

D-Day

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÀÀòòààêêàà ññ ââîîççääóóõõàà

Îãíåâîé ïïîääåðæêè ââ èèãðå õõâàòàåò, ââîò òòîëüêî ïïðîêó îîò ííåå ííåìíîãî. ÑÑðåäíèé òòàíê ççàïðîñòî ââûäåðæèâàåò ääâà óóäàðà ààð-
òèëëåðèè èè ííàëåò ççâåíà ááîìáàðäèðîâùèêîâ. ÄÄà èè ïïîðàçèòü ææåëàåìûå ööåëè ïïîëó÷àåòñÿ ääàëåêî ííå ââñåãäà. ÏÏîëåçíûìè
îêàçûâàþòñÿ òòîëüêî ââñåãäà ááüþùèå ââ ««äåñÿòêó» øøòóðìîâèêè ääà ïïàðàøþòíûé ääåñàíò, ççàáðîøåííûé ââî ââðàæåñêèé òòûë.

99

ÏÏîîããððîîììèèìì??

Èãðå ííèêîãäà ííå ññòàòü ïïî-ííàñòîÿùåìó
èíòåðàêòèâíîé, ïïî êêðàéíåé ììåðå, ííà
ýòîì ääâèæêå. ÕÕîòÿ ááû ççäàíèÿ ððóøàò-
ñÿ êêàê ââ ææèçíè �� èè ííà òòîì ññïàñèáî.
Îãðîìíóþ êêðåïîñòü ññîþçíèêîâ, ííàï-
ðèìåð, ììîæíî ððàçíîñèòü ïïî ÷÷àñòÿì,
âçðûâàÿ îîáîðîíèòåëüíûå îîðóäèÿ. ÍÍó
à êê ççðåëèùíî ïïàäàþùèì ïïóëåìåòíûì
âûøêàì ììû óóæå ääàâíî ïïðèâûêëè.

Óæå êê ññåðåäèíå ïïåðâîé ììèññèè ññòàíîâèòñÿ ÿÿñíî �� ññîçäàòåëè
çàòÿíóëè ññòàðóþ ïïåñíþ, ääîïèñàâ êê ííåé ïïàðî÷êó êêóïëåòîâ.

ÒßÆÅËÀß ÀÀÐÒÈËËÅÐÈß ÏÏÎ ÎÎÃÍÅÂÎÉ ÌÌÎÙÈ
ÑÐÀÂÍÈÌÀ ÑÑ ËËÅÃÊÈÌÈ ÒÒÀÍÊÀÌÈ...

ØÒÓÐÌÎÂÈÊÀÌ ÍÍÈÏÎ×ÅÌ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÅ
ÇÅÍÈÒÊÈ.

ÁÎÌÁÀÐÄÈÐÎÂÙÈÊÈ ««ÑËÀÁÎÂÀÒÛ», 
ÇÀÒÎ ÎÎ×ÅÍÜ ÊÊÐÀÑÈÂÛ.



ÂÂ ñå ïîòðåáíîñòè ãåéìåðîâ-êîí-
ñîëüùèêîâ â ñòðàòåãèÿõ ïîê-
ðûâàþòñÿ ñïåêòðîì èãð îò

Koei. È ýòî íå øóòêà. Äåñÿòàÿ ïî ñ÷å-
òó Romance of the Three Kingdoms �
Civilization, Crusader Kings è Rome:
Total Wars â îäíîì ôëàêîíå. Çäåñü
íåò, ïðàâäà, áîåâ â ðåàëüíîì âðåìå-
íè (ïîêóïàéòå Kessen!) � èõ çàìåíÿþò
ïîøàãîâûå ñðàæåíèÿ â äóõå òàêòè-
÷åñêèõ RPG. Ñ äîïîëíèòåëüíûìè
óõèùðåíèÿìè âðîäå âîçìîæíîñòè ìî-
äèôèêàöèè ëàíäøàôòà (ìîæíî ïîä-
æå÷ü ëåñ, ðàçðóøèòü äàìáó íà ðåêå).
Îáîðîíà è øòóðì ãîðîäñêèõ ñòåí � è
âîâñå îòäåëüíàÿ òåìà. 
Èãðó ìàñøòàáíåå, ÷åì RotTK, ïðèäó-
ìàòü ñëîæíî. Âåäü ìèð Êèòàÿ âðåìåí
ôåîäàëüíîé ðàçäðîáëåííîñòè è êðîâà-
âûõ ìåæäóñîáîéíûõ âîéí âîññîçäàí ñ
ïóãàþùåé òî÷íîñòüþ. Â íåì âû ìîæå-
òå ñòàòü êåì óãîäíî � îäíèì èç âåëè-
êèõ ãåðîåâ, àìáèöèîçíûì êðóïíûì ôå-
îäàëîì, ïðåäàííûì âàññàëîì, ïðîñ-
òûì îôèöåðîì-ñëóæàêîé, ëèáî æå ñâî-
áîäíûì îò îáÿçàòåëüñòâ ìîëîäûì êè-
òàéöåì-àðèñòîêðàòîì. Íà âûáîð ïðåä-
ëàãàþòñÿ äåñÿòêè, ñîòíè ðåàëüíûõ èñ-
òîðè÷åñêèõ ëè÷íîñòåé. Ïðåäñòàâüòå
ñåáå èãðó ïî ìîòèâàì Ãðàæäàíñêîé
âîéíû â Ðîññèè, ãäå ìîæíî óïðàâëÿòü
êàê Ëåíèíûì èëè Âðàíãåëåì, òàê è êî-
ìàíäèðîì äàëåêîãî ñèáèðñêîãî ãàðíè-

çîíà! Ñîîáðàçíî óðîâíþ îòâåòñòâåí-
íîñòè ìåíÿåòñÿ è èãðîâîé ïðîöåññ.
Êðóïíûé ôåîäàë ðàçäàåò ïîä÷èíåí-
íûì çàäàíèÿ, îïðåäåëÿåò âåêòîð ðàç-
âèòèÿ ýêîíîìèêè ñâîèõ îáëàñòåé, ïëà-
íèðóåò êðóïíûå ïîõîäû è ëè÷íî óïðàâ-
ëÿåò âñåé àðìèåé. Ïðåôåêò ãîðîäà
âñå ñèëû áðîñàåò íà ìèêðîìåíåäæ-
ìåíò ñâîåãî ðåãèîíà, çàâîåâûâàåò àâ-
òîðèòåò ñðåäè îôèöåðîâ-ñîñëóæèâ-
öåâ, âûñëóæèâàåòñÿ ïåðåä ñóâåðåíîì.
Íàêîíåö, ñâîáîäíûé îò îáÿçàòåëüñòâ
ãåðîé íàíèìàåòñÿ òî ê îäíîìó ïðåòåí-
äåíòó íà èìïåðàòîðñêîå êðåñëî, òî ê
äðóãîìó, çàðàáàòûâàÿ äåíüãè è ñëàâó.
Âîçìîæíîå ðàçâèòèå ñîáûòèé îãðàíè-
÷åíî ëèøü ðàìêàìè ðàçóìíîãî � ôåî-
äàë ìîæåò îòêàçàòüñÿ îò ñâîåãî òèòóëà
â ïîëüçó ñûíà, îòïðàâèâøèñü ïóòåøå-
ñòâîâàòü ïî Êèòàþ, à ïðåôåêò � ïîä-
íÿòü ìÿòåæ è îáúÿâèòü î ñâîåé íåçàâè-
ñèìîñòè. Äðóãîå äåëî, ÷òî øàíñû ñòàòü

èìïåðàòîðîì âûøå âñåãî ó òåõ, êòî è â
ðåàëüíîì ìèðå áûë ñðåäè äâóõ-òðåõ
îñíîâíûõ ïðåòåíäåíòîâ. Èùóùèì ëåã-
êèõ ïóòåé ïðîùå âûáðàòü Ëþ Áàíÿ è
Öàî Öàî, íî íå ôàêò, ÷òî èãðàòü çà íèõ
èíòåðåñíåå. Romance of the Three
Kingdoms � íàñòîÿùàÿ ðîëåâàÿ èãðà
ñ îòêðûòûì ãåéìïëååì è îãðîìíûì
ìèðîì, èññëåäîâàòü êîòîðûé � îäíî
óäîâîëüñòâèå. Ïðîáëåìà ëèøü îäíà:
çàïîìíèòü ñ ïåðâîãî ðàçà òàêèå ïî-
õîæèå èìåíà äðåâíèõ êèòàéöåâ
î÷åíü ñëîæíî. Ëþáèøü êàòàòüñÿ �
ëþáè è ñàíî÷êè âîçèòü?
È ïîñëåäíåå. Ãðàôèêà â èãðå íàõî-
äèòñÿ íà óðîâíå PS one � åñëè íå
ñ÷èòàòü âåëèêîëåïíî ñðåæèññèðî-
âàííûõ CG-ðîëèêîâ. Íî ðàçâå ýòî
êîãäà-ëèáî îñòàíàâëèâàëî íàñòîÿ-
ùèõ ñòðàòåãîâ? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Koei
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ : íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Koei
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.koei.com

Romance oof tthe TThree KKingdoms XX

Romance of the Three Kingdoms XÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Î÷åðåäíàÿ Romance of the Three Kingdoms.
×óòü ëó÷øå, ÷åì äâå ïðåäûäóùèå, íî ðàçíèöà
íå ñòîëü óæ âåëèêà.

Ïëþñû:
Îáíîâëåííûé ãåéìïëåé, ìàñøòàáíûé ìèð, èñòîðè÷åñêàÿ äîñòîâåðíîñòü, âîçìîæíîñòü
ïîäãðóæàòü ñåéâû îò äðóãèõ èãð Koei.

Ìèíóñû:
Óñòàðåâøàÿ íà âîñåìü ëåò ãðàôèêà, íàáèâøàÿ îñêîìèíó òåìàòèêà.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íàäïèñü ««from iits hhistorical ssimulation sseries» ââî ââñòóïèòåëüíîì ððîëèêå èèãðû ççàñòàâëÿåò
âñïëàêíóòü. ØØåñòíàäöàòü ëëåò ññåðèÿ ññ ííàìè.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí  
wren@gameland.ru
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Romance of the Three Kingdoms IX

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Crusader Kings

PC PLAYSTATION 2 GBA

ÊÊààëëååééääîîññêêîîïï RRoottTTKK

Âñå èèãðû ññåðèè ïïîñâÿùåíû îîäíîìó èè òòî-
ìó ææå ïïåðèîäó èèñòîðèè ÊÊèòàÿ, îî÷åíü
ñõîæ èè ããåéìïëåé. ÎÎäíàêî ññèñòåìà ááîÿ,
ñïîñîá ïïåðåäâèæåíèÿ ïïî êêàðòå ììèðà èè
ñèñòåìà ììèêðîìåíåäæìåíòà ããîðîäîâ
êàæäûé ððàç ññîçäàþòñÿ ««ñ ííóëÿ». ÂÂ ääåñÿ-
òîé ÷÷àñòè, ííàïðèìåð, èèçìåíèëàñü ññèñòå-
ìà îîñàäû ããîðîäîâ �� òòåïåðü ííóæíî ññíà÷à-
ëà ââûèãðàòü ññðàæåíèå óó ññòåí èè ââîðâàòüñÿ
âíóòðü, àà ççàòåì ääîáèòü ââðàãà ííà óóëèöàõ.

ÏÎÄÐÎÁÍÀß ÊÊÀÐÒÀ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ ÎÎÑÎÁÎÉ
ÐÎËÈ ÍÍÅ ÈÈÃÐÀÅÒ. ÇÇÀÒÎ ÊÐÀÑÈÂÎ.

×ÒÎÁÛ ÂÂÎÐÂÀÒÜÑß ÂÂÍÓÒÐÜ, ËËÓ×ØÅ
ÂÑÅÃÎ ÐÀÇÁÈÒÜ ÂÎÐÎÒÀ ÒÀÐÀÍÎÌ.





íîñòè; ðàçáèðàòüñÿ â ýòîì âñåì
ìîæíî õîòü äî âòîðîãî ïðèøåñòâèÿ.
Ìîäåëü èãðîâîãî ïðîöåññà óäèâè-
òåëüíî ïðîñòà. Íà âûáîð � ñåìü ïåð-
ñîíàæåé, êàæäûé � ñ óíèêàëüíûì
óìåíèåì, îñîáûìè õàðàêòåðèñòèêà-
ìè è ñîáñòâåííûì îðóæèåì. Íî
ñàìîå èíòåðåñíîå íå â òîì, ÷òî ãåðî-
ÿì ïðåäñòîèò îòñòðåëèâàòü ïðèñïåø-
íèêîâ Heaven Smile è ðåøàòü ãîëî-
âîëîìêè â ñòèëå Resident Evil, � ïî-
ðàæàåò íîâàÿ ðåàëèçàöèÿ ýòîé ñõå-
ìû. Ïåðåäâèãàòüñÿ äîçâîëåíî ëèøü
â äâóõ íàïðàâëåíèÿõ (âïåðåä è íà-
çàä), à äëÿ âûáîðà äàëüíåéøåãî ïó-
òè (íàïðèìåð, â êàêîé êîðèäîð ñâåð-
íóòü) äàíû îòäåëüíûå îïöèè. Êîíò-
ðîëü íàä ãåðîåì ñèëüíî îãðàíè÷åí �
ñíà÷àëà ýòî íåïðèâû÷íî è êàæåòñÿ
äèêèì, íî ñïóñòÿ êàêèõ-òî ïÿòü ìèíóò
ïîíèìàåøü âñå ïðåëåñòè íîâîââåäå-
íèé. Âî-ïåðâûõ, çàáóäüòå î ïðîáëå-
ìàõ ñ êàìåðîé, êîòîðûìè ãðåøèò ïî-
äàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî ýêøíîâ.
Âî-âòîðûõ, äàæå ñàìûå ïðîñòûå ñöå-
íû òåïåðü ñìîòðÿòñÿ åñòåñòâåííî è
çðåëèùíî. Çäåñü íàâåðíÿêà âñòàåò
âîïðîñ � êàê æå ñðàæàòüñÿ, åñëè ìà-
íåâðèðîâàòü ïðàêòè÷åñêè íåëüçÿ? À

««ÑÑ þððåàëèñòè÷åñêèé
ýêøí» Capcom âñå-òàêè
ñâàëèëñÿ íà íàøè ãîëî-

âû. Óïàë, ñòàâ çàêëþ÷èòåëüíûì ïðî-
åêòîì â ëèíåéêå «áûâøèõ ýêñêëþçè-
âîâ» äëÿ GameCube, àíîíñèðîâàí-
íîé åùå â êîíöå 2002 ãîäà. Áîëüøå
äâóõ ëåò òåðïåëèâîãî îæèäàíèÿ, îò-
òÿãèâàíèå äàòû ðåëèçà, íåîäíîêðàò-
íàÿ ñìåíà êîíöåïöèè, àïïåòèòíûå
âèäåîðîëèêè äëÿ çàòðàâêè � è âîò
îí, íà çàâîäàõ è ïîëêàõ ìàãàçèíîâ. Â
ïðèâîäàõ êîíñîëåé.
Ãåðîé ïèðøåñòâà � èíâàëèä-óáèéöà
ïî èìåíè Ãàðìàí, ôàìèëèè Ñìèò è
ïðîçâèùó Killer 7 (èëè killer7, åñëè
óãîäíî). «Ñåìåðêà» â ïñåâäîíèìå ôè-
ãóðèðóåò íåñïðîñòà, âåäü â ïðåñòàðå-
ëîì óáèâöå óæèâàþòñÿ ñåìåðî ðàç-
íûõ ëè÷íîñòåé, êîòîðûå ìàòåðèàëèçó-
þòñÿ â ðåàëüíîì ìèðå è óáèâàþò-óáè-
âàþò-óáèâàþò. Â ÷àñòíîñòè, ìîíñòðîâ
èç ãðóïïèðîâêè Heaven Smile � ýòàêèõ
òåððîðèñòîâ-ñìåðòíèêîâ, ïðè âèäå
æåðòâû ðàçðàæàþùèõñÿ íå÷åëîâå-
÷åñêèì õîõîòîì. Õîäÿ÷èå áîìáû ðàç-
ãóëèâàþò ïî âñåìó çåìíîìó øàðó, è
òîëüêî ïåðñîíàëèè ìñüå Ãàðìàíà ñïî-
ñîáíû èõ ëèöåçðåòü. ßñíî äåëî, èíûõ
áîðöîâ ñ íå÷èñòüþ ïîïðîñòó íåò.
Íå ïîäóìàéòå � íèñêîëüêî ñþæåò Killer

7 íå áàíàëåí. Ñòðàííûé � äà, ìåñòà-
ìè íåÿñíûé � áåçóñëîâíî, îäíàêî ñî
âòîðîé ïîëîâèíû èãðû íà÷èíàþòñÿ
òàêèå çàâîðîòû, ÷òî ïðÿìî íè â
ñêàçêå ñêàçàòü. Çàïàäíûå æóðíàëèñ-
òû ïðÿìî ñðàâíèâàþò ñöåíàðíóþ
÷àñòü ñ ñîáûòèÿìè íåáåçûçâåñòíîé
ýïîïåè Õèäåî Êîäçèìû. Ìîæíî äîë-
ãî ñïîðèòü î ïðàâîìåðíîñòè ñîïîñ-
òàâëåíèÿ, íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì
� íà óì äåéñòâèòåëüíî íå ïðèõîäèò
íè÷åãî áîëåå ïîõîæåãî. Ïîíà÷àëó
äèàëîãè ïðàêòè÷åñêè íåïîíÿòíû, à
ïåðñîíàæè êàæóòñÿ êåì-òî íå îò ìè-
ðà ñåãî � òàêîé õîä ñäåëàí ñïåöè-
àëüíî, ÷òîáû ïîçæå âûëèòü íà èãðà-
þùåãî óøàò ëåäÿíîé âîäû. Ìàëî òî-
ãî � êàæäîå íîâîå ïðîõîæäåíèå îáÿ-
çàòåëüíî îòêðûâàåò ÷òî-òî äîñåëå
íåâèäàííîå. Âåñüìà èíòåðåñíîå ðå-
øåíèå, ó÷èòûâàÿ, ÷òî Killer 7 � òè-
ïè÷íåéøàÿ «èãðà íà ëþáèòåëÿ». Âû-
æèìàòü èç íåå âñå ñîêè çàõî÷åòñÿ
òîëüêî ëþäÿì ñ îïðåäåëåííûì õóäî-
æåñòâåííûì âêóñîì è òåì, êòî ïðîñ-
òî íàõîäèòñÿ íà îäíîé âîëíå ñ Ñó-
äîé-51 (ïñåâäîíèì äèçàéíåðà Killer
7, Ãîèòè Ñóäû. � ïðèì. ðåä.) è Ñèíä-
çè Ìèêàìè. È ýòî åùå íå âñå � ñþ-
æåò ñîäåðæèò îáøèðíûé ïîäòåêñò è
ìîðå îòñûëîê ê ðåàëèÿì ñîâðåìåí-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Grasshopper Manufacture
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.killer7.comKiller 7

Killer 7ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êðàéíå ëþáîïûòíîå ïðîèçâåäåíèå
èçîáðàçèòåëüíîãî èñêóññòâà, íå ñëèøêîì
ñîñòîÿâøååñÿ â êà÷åñòâå èãðû.

Ïëþñû:
Ñâîäÿùåå ñ óìà ãðàôè÷åñêîå ðåøåíèå, ïîäëèííàÿ àòìîñôåðà íóàðà, äî áåçîáðàçèÿ
íåîáû÷íûé ñþæåò, àáñîëþòíî «óøèáëåííûå» äèàëîãè.

Ìèíóñû:
Î÷åíü ñïîðíûé ãåéìïëåé: ñëàáî ïîñòàâëåííàÿ «ãîëîâîëîìíàÿ» ÷àñòü è ïðèåäàþùàÿñÿ
ñòðåëüáà � îðèãèíàëüíûå íàõîäêè ïðè ýòîì ïîãîäû íå äåëàþò.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏîî÷÷òòèè ááååññññììååððòòèèåå

Àôðîàìåðèêàíåö ÃÃàðñèàí ÑÑìèò, îîá-
ëàäàòåëü ççäîðîâåííîãî êêåéñà, ïïèñ-
òîëåòà ññ ããëóøèòåëåì èè ææåëòîãî
ãàëñòóêà �� ññàìûé ööåííûé èèç ññåìè
óáèéö. ÈÈìåííî îîí ññïîñîáåí ââîçâðà-
ùàòü îîñòàëüíûõ ÷÷ëåíîâ KKiller 77 êê
æèçíè �� ââñå îîíè ááåññìåðòíû, ïïîêà
æèâ ããëàâà ããðóïïû. ÄÄîáèòüñÿ ííåáëà-
ãîïîëó÷íîãî ççàâåðøåíèÿ èèãðû ììîæ-
íî òòîëüêî ññ ããèáåëüþ ÃÃàðñèàíà.

ÊÎÃÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÅ ÂÂÑÒÐÅÒÈØÜ ÂÂ ÝÝÒÈÕ ÊÊÎÐÈÄÎÐÀÕ.

ÑËÅÂÀ ÂÂÂÅÐÕÓ �� ÈÈÍÄÈÊÀÒÎÐ ÆÆÈÇÍÅÍÍÛÕ ÑÑÈË.
ÅÑËÈ ÃÃËÀÇ ÏÏÎ-ÀÀÍÈÌÅØÍÎÌÓ ØØÈÐÎÊÎ ÐÐÀÑÊÐÛÒ ��
ÇÄÎÐÎÂÜß ÅÅÙÅ ÂÂÄÎÂÎËÜ. ÅÅÑËÈ ÆÆÅ ÍÍÅÒ �� ÎÎÉ...

×òîáû ïïîçíàòü ððàçóì óóáèéöû, ííàäî ââñåãî ëëèøü ââñòàâèòü 
äèñê ññ KKiller 77 ââ êêîíñîëü èè ííàæàòü êêíîïêó PPower.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru
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ìàíåâðèðîâàòü, åñëè ÷åñòíî, íåëüçÿ
âîîáùå. Ìîíñòð âûäàåò èñòåðè÷åñ-
êèé âîïëü � óñëûøàâ åãî, ïåðåõîäèì
â ðåæèì îò ïåðâîãî ëèöà, ñêàíèðóåì
ìåñòíîñòü íàæàòèåì ëåâîãî «øèô-
òà» è ðàçáèðàåìñÿ ñ îáúÿâèâøèìèñÿ
âðàãàìè. Ñòîÿ íà ìåñòå, íåîáõîäèìî
ðàññòðåëèâàòü íåìèëîâèäíûõ êàìè-
êàäçå. Íî è òóò åñòü âàðèàíòû �
ïðîñòî èçðåøåòèòü íåäðóãà èëè æå
ïîïàñòü â êðîõîòíóþ, ñïåöèàëüíî
ïîäñâå÷åííóþ òî÷êó, êîòîðîé ïîìå-
÷åíî ñëàáîå ìåñòî. Âòîðîé ñïîñîá
íå ïðîñòî ïðèÿòíåå è ýôôåêòíåå �
áëàãîäàðÿ åìó êèëëåðû ïîëó÷àþò
áîëüøå êðîâóøêè, êàêîâàÿ ïðèìåíÿ-
åòñÿ äëÿ ïîäíÿòèÿ õàðàêòåðèñòèê.
Êàê íè ïå÷àëüíî, óâëåêàòåëüíî ýòî
ëèøü íà ñëîâàõ. Äîñòàòî÷íî âñòðå-
òèòü íåñêîëüêî âèäîâ óïûðåé è
âëåçòü â øêóðó êàæäîãî èç Ñìèòîâ,

êàê âñå ðàäîñòè îòñòðåëà ñòðåìè-
òåëüíî ñõîäÿò íà íåò.
Çàäà÷êè è ïàçëû â îñíîâíîì íå
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé íè÷åãî ýêñòðà-
îðäèíàðíîãî, ðàçâå ÷òî äëÿ èõ ðå-
øåíèÿ ïîëåçíî îáùàòüñÿ ñ Î÷åíü
Ñòðàííûìè Ïåðñîíàæàìè, êîòîðûå
ãîâîðÿò íà íå ìåíåå ñòðàííîì íàðå-
÷èè. Ê ñîæàëåíèþ, ýòî � ñàìûé íå-
íóæíûé ýëåìåíò ãåéìïëåÿ Killer 7.
Áåãîòíÿ â ïîèñêàõ ïðåäìåòîâ íàäîå-
äàåò ïóùå õðåíà ïîïîëàì ñ ðåäüêîé
� êîìó îõîòà äîëãî èìåòü äåëî ñ îï-
öèÿìè, çàíîâî ïàëèòü ïî îäíèì è
òåì æå ïðîòèâíèêàì è ñóäîðîæíî
îðèåíòèðîâàòüñÿ íà ìåñòíîñòè ïî íå
ñàìîé óäîáíîé êàðòå?
Íåìàëî áûëî ñêàçàíî ïðî íåâåðîÿò-
íûé âèçóàëüíûé ðÿä Killer 7. Ñëîæíî
ïðåäñòàâèòü èíîå îôîðìëåíèå íàñ-
òîëüêî áåçáàøåííîãî ñþæåòà � óæ ñ

÷åì ñ ÷åì, à ñ ýòèì àâòîðû ñïðàâè-
ëèñü. Ñîçäàííîå äèçàéíåðîì Ãîèòè
Ñóäîé âðÿä ëè âîçìîæíî îïèñàòü
ñëîâàìè, íî òî÷êè îïîðû ïðè ñðàâ-
íåíèè âñå æå åñòü � ýòî èãðû Òýöóè
Ìèäçóãóòè (Rez, Lumines) è àíèìå
The Soul Taker, Le Portrait de Petit
Cossette è Gankutsuou, ðåçêî âûäå-
ëÿþùååñÿ íà îáùåì ôîíå çà ñ÷åò
ïñèõîäåëè÷íîé ãðàôèêè.
Âîïðåêè îæèäàíèÿì, àâòîðû íå ñìîã-
ëè íàéòè çîëîòóþ ñåðåäèíó ìåæäó
«èãðîé» è «ïðîèçâåäåíèåì èñêóñ-
ñòâà». Killer 7 ïðèÿòíî ëþáîâàòüñÿ, èí-
òåðåñíî èçó÷àòü è ïîñòîÿííî æäàòü îò
ñþæåòà ÷åãî-òî íîâîãî, íî òà ÷àñòü,
êîòîðàÿ ïðèçâàíà áûòü ñîáñòâåííî
âèäåîèãðîé, íàñêó÷èâàåò áûñòðî è
æåñòêî. Òåì íå ìåíåå, ïåðåä íàìè �
îäèí èç ñàìûõ çàïîìèíàþùèõñÿ
ïðîåêòîâ ïîñëåäíåãî âðåìåíè. 

Killer 7 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÓÌÀÅÒÅ, ÍÍÅ×ÒÎ ÑÑÐÅÄÍÅÅ ÌÌÅÆÄÓ TTHE HHOUSE OOF TTHE DDEAD
È RRESIDENT EEVIL: GGUN SSURVIVOR? ÏÏÎÄÓÌÀÉÒÅ ÅÅÙÅ.

kill.switch

Rez

ÌÅÍÅÅ ÏÑÈÕÎÄÅËÈ×ÍÎ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÈÈññêêóóññññòòââîîââååääååííèèåå

Åäâà ëëè ííå êêàæäûé ïïîñòàíîâî÷íûé êêàäð KKiller 77 òòÿíåò ííà ññàìîñòîÿòåëüíîå ïïîëîòíî �� ííàñòîëüêî ââûñîêîõóäîæåñòâåííà
ýòà èèãðà. ÍÍå ððàññòàåòåñü ññ RRez èè DDarwinia? ÝÝêîíîìèòå ííà ååäå ððàäè ïïîêóïêè PPSP èè LLumines? ÂÂàø ññïèñîê ññàìûõ îîæèäàå-
ìûõ èèãð ââîçãëàâëÿþò OOkami èè SSpore? ÒÒàê ââçãëÿíèòå ææå, ÷÷òî ççàâàðèëè ÑÑèíäçè ÌÌèêàìè èè ÃÃîèòè ÑÑóäà!
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ÐÐààççëëèè÷÷èèÿÿ ììååææääóó ââååððññèèÿÿììèè

Ïî ññòàðîé, ííî ññîâñåì ííå ääîáðîé òòðàäè-
öèè, ââàðèàíò èèãðû ääëÿ PPlayStation 22 ��
íåìíîãî õõóæå ññîáðàòà ííà GGameCube.
Ðàçíèöà ââ ããðàôèêå �� êêàê ââ ññëó÷àå ññ
Viewtiful JJoe: ïïðèâåðæåíöû êêîíñîëè
Nintendo ííàñëàæäàþòñÿ ááîëåå ííàñû-
ùåííûì ööâåòîì. ÈÈ, êêîíå÷íî, ààíàëîãî-
âàÿ ððóêîÿòü GGC-ããåéìïàäà ïïîçâîëÿåò
ëó÷øå ööåëèòüñÿ èè óóìåðùâëÿòü ââðàãîâ
îäíèì ââûñòðåëîì.

Ñþæåò ññîäåðæèò îîáøèðíûé ïïîäòåêñò èè ììîðå îîòñûëîê êê
ðåàëèÿì ññîâðåìåííîñòè.

ÑËÓÆÀÍÊÀ
ÑÀÌÀÍÒÀ.
ÏÎÌÎÃÀÅÒ

ÑÎÕÐÀÍÈÒÜ
ÈÃÐÓ.



ðîëåâñòâå âíîâü âîöàðèëèñü ìèð è
ñïîêîéñòâèå. È âñå áû íè÷åãî, íî
åñòü òàêîé êðîõà-íåïîñåäà � ïðèíö
Ïèêñåëü. Ìàëü÷èêó íå ñèäèòñÿ íà
ìåñòå, è îí ïîñòîÿííî ãäå-òî ðàçãó-
ëèâàåò, äîñòàâëÿÿ ðîäèòåëÿì ñïëîø-
íûå áåñïîêîéñòâà. Ñëó÷àéíî îêàçàâ-
øèñü â íåçíàêîìîé áàøíå, ñîðâàíåö
âñòðå÷àåò íåïîíÿòíîå, íî çàáàâíîå
ñóùåñòâî ïî èìåíè Ïàñòåëü. Òàêæå
îí íàõîäèò ìàãè÷åñêóþ êèñòü, êîòî-
ðîé íåïðåìåííî íà÷èíàåò áàëîâàòü-
ñÿ � íåâçèðàÿ íà âñåâîçìîæíûå çà-
ìå÷àíèÿ ñîáàêîïîäîáíîãî æèâîòíî-
ãî. Ðåçóëüòàòà íå ïðèõîäèòñÿ äîëãî
æäàòü � èç-çà íåîñòîðîæíîñòè ìàëü-
öà âûñâîáîæäàåòñÿ ÷óäîâèùå, íåçà-
ìåäëèòåëüíî ïîâòîðÿþùåå «ïîäâèã»
áîëåå ÷åì òûñÿ÷åëåòíåé äàâíîñòè.
×òî áûëî äàëüøå âû, íàâåðíîå, óæå
è ñàìè äîãàäàëèñü, íå òàê ëè?
Âñå, àáñîëþòíî âñå àñïåêòû èãðû â
ïîëíîé ìåðå îòâå÷àþò çàïðîñàì öå-
ëåâîé àóäèòîðèè. Ãåðîè (ïîëîæè-
òåëüíûå è íå î÷åíü) è èõ ïðîòèâíèêè
(ñðåäè êîòîðûõ íå íàéòè äàæå ÷óòî÷-
êó ñòðàøíîãî) èñïîëíåíû â
ñòèëèñòèêå äåòñêîãî àíèìå
è âåäóò ñåáÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùå � ñåðüåçíî âîñïðèíè-
ìàòü ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðà-
íå ïîïðîñòó íå ïîëó÷èòñÿ. Ñþ-
æåòíûå ñöåíû ïîñòàâëåíû â
êîìè÷íîé ìàíåðå, äèàëîãè
íåçàòåéëèâû, è óæå ñ íà-
÷àëà ðîëèêà ìîæíî çàï-
ðîñòî ïðåäñêàçàòü, ÷åì
îí çàâåðøèòñÿ. Ïîä
ñòàòü äåéñòâóþùèì ëè-
öàì � ëîêàöèè, î÷åíü ÿðêèå, îê-

ÐÐ îëåâóþ èãðó «äëÿ ñàìûõ ìà-
ëåíüêèõ» íåïðîñòî äàæå âî-
îáðàçèòü (íî ìû âñå æå ïðè-

ïîìíèëè îäèí óäà÷íûé ïðîåêò «äëÿ
äåâî÷åê» � äèëîãèÿ Rhapsody îò
Nippon Ichi, íî äàæå îíà ïîäðàçóìå-
âàëà õîòÿ áû äåñÿòèëåòíèé ñòàæ
æèçíè èãðîêà) � ÷òî óæ äóìàòü î ðàç-
ðàáîòêå òàêîâîé. Îïûò ÿïîíñêèõ
êîìïàíèé ïîêàçûâàåò: «äåòñêèå»
ìèð, ïåðñîíàæè è ñöåíàðèé íå âñåãäà
îáåñïå÷èâàþò ïðèâëåêàòåëüíîñòü äëÿ
ìîëîäîãî ãåéìåðà. Çäåñü-òî è âûñòó-
ïèëà Taito, ðèñêíóâøàÿ ñûãðàòü íà
ñòðàñòè ê ôàíòàçåðñòâó, ñâîéñòâåííîé
ðåáÿòíå. Èç-ïîä ïåðà ñêðîìíîé êîíòî-
ðû âûøëà íåîáû÷íàÿ action/RPG � êàê

ðàç «äëÿ ñàìûõ ìàëåíüêèõ». Graffiti
Kingdom (äàëåå GK) àäðåñîâàíà òåì,
êîìó åùå òîëüêî ïðåäñòîèò óéòè ñ ãî-
ëîâîé â «Ïðèêëþ÷åíèÿ Àëèñû â Ñòðà-
íå ×óäåñ» Ëüþèñà Êýððîëëà, îöåíèòü
àíèìàöèîííûå êàðòèíû Óîëòà Äèñíåÿ
è ïîáåäîíîñíûì ñìåð÷åì ïðîéòèñü ïî
ìèðàì Kingdom Hearts.
Ñþæåò GK � ñàìà òðèâèàëüíîñòü.
Äàâíûì-äàâíî, áîëüøå òûñÿ÷è ëåò
òîìó íàçàä, Êîðîëåâñòâî Õîëñòà ïîã-
ðÿçëî â ïó÷èíå õàîñà. Íà âîëøåáíóþ
ñòðàíó íàïàë Äåìîí, ïðîòèâîñòîÿòü
êîòîðîìó âûçâàëèñü Õðàáðûå Âîè-
íû, îáëàäàþùèå Ñèëîé Ðèñîâàíèÿ.
Ïîñëå äîëãîé è òÿæåëîé áèòâû çëî-
äåé áûë ïîâåðæåí è çàòî÷åí, à â êî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 505 Game Street
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Taito
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.505gamestreet.it/tab_scheda.htm?id=30Graffiti Kingdom

Graffiti KingdomÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íèøåâûé ïðîåêò, ñîçäàííûé ñïåöèàëüíî äëÿ
þíûõ èãðîêîâ, æåëàþùèõ ïðîíèêíóòüñÿ
ðîëåâûìè èãðàìè. Ýòîãî æàíðó è íå õâàòàëî.

Ïëþñû:
Êðàñî÷íàÿ ãðàôèêà, ïðèÿòíûé âèçóàëüíûé ñòèëü, ÷óäåñíàÿ àòìîñôåðà, óäà÷íàÿ
îçâó÷êà äèàëîãîâ, îðèãèíàëüíàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà.

Ìèíóñû:
Íå ñëèøêîì ïîäâèæíàÿ êàìåðà, ìàëîóäîáíàÿ ñèñòåìà ðèñîâàíèÿ è, íàâåðíîå, ñàìûé
áàíàëüíûé ñþæåò ñî âðåìåí ïåðâîé Dragon Warrior.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÈÈççääààòòååëëüü ââ ÅÅââððîîïïåå

Ïîêà ÷÷òî GGraffiti KKingdom
ïîÿâèëàñü òòîëüêî ííà ððîäèíå èè ââ
Åâðîïå, ììèíîâàâ ÑÑØÀ.
Ãåéìåðàì ÑÑòàðîãî ÑÑâåòà
ñëåäóåò ááëàãîäàðèòü êêîìïàíèþ
505 GGame SStreet, ììóæåñòâåííî
âçÿâøóþñÿ ççà ëëîêàëèçàöèþ.
Äîáðåéøèé èèçäàòåëü óóæå óóñïåë
ñíèñêàòü óóâàæåíèå ããåéìåðîâ-
õàðäêîðùèêîâ: ííà ååãî ññ÷åòó
PAL-ââåðñèè òòàêèõ èèãð, êêàê GGuilty
Gear: IIsuka, BBujingai:
Swordmaster èè SSamurai WWestern.

ÒÎ, ××ÅÃÎ ÂÂÑÅÃÄÀ ÆÆÓÒÜ ÊÊÀÊ ÕÕÎÒÅËÎÑÜ, ��
ÌÎÄÈÔÈÊÀÖÈß ÓÓÌÅÍÈÉ.

ÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÅ ÝÝÔÔÅÊÒÛ ÂÂÛÃËßÄßÒ
ÂÅÑÜÌÀ ÏÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÍÎ.

Ñâîáîäà òòâîð÷åñòâà, ììîðå êêðàñêè, ññêàçî÷íûé ììèðîê,
äîáðî ññî ççëîì �� èè ííèêàêîãî ããðàôôèòè.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru
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ÂÂ ááîîððüüááåå ççàà óóääîîááññòòââîî ììààëëååââààííèèÿÿ

«Öâåòíîé» ññåðèàë ïïðîðûâàåòñÿ ííà ïïîðòàòèâ-
íûå êêîíñîëè ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ �� ññëåäóþùàÿ
èãðà óóæå ààíîíñèðîâàíà ääëÿ DDS. ÈÈ ïïóñòü ïïîêà
ñîâñåì ííè÷åãî ííå èèçâåñòíî, îîäèí ììîìåíò ïïðå-
äåëüíî ÿÿñåí: ââûâîäèòü êêîíòóðû ññòèëóñîì ííà
ñåíñîðíîì ýýêðàíå ááóäåò óóäîáíî, àà ççíà÷èò ��
îäíèì óóñòîÿâøèìñÿ ííåäîñòàòêîì ììåíüøå.
Ïðàâî ññëîâî, ííå ññûñêàòü ëëó÷øåé ïïëàòôîðìû
äëÿ òòàêîé ççàäóìêè.

XBOX



ðàøåííûå âî âñå öâåòà ðàäóãè. Ñîì-
íåíèé, ÷òî ãóëÿåøü ïî âîëøåáíîìó
êðàþ èç êàêîé-íèáóäü ñêàçêè, íå âîç-
íèêàåò íè íà ìèíóòó.
Èãðîâîé ïðîöåññ çèæäåòñÿ íà ïàðå
ñïîñîáíîñòåé Ïèêñåëÿ: ãåðîé ìîæåò
ïðåâðàùàòüñÿ âî âðàãîâ ïîñðåä-
ñòâîì ñïåöèàëüíûõ êàðò èëè íà âðå-
ìÿ êîïèðîâàòü èõ îáëèê (à çàîäíî è
óìåíèÿ) ïðè ïîìîùè ìàãè÷åñêîé êèñ-
òè. Íàèáîëåå æå ïðèâëåêàòåëüíûé
ýëåìåíò � âîçìîæíîñòü ñàìîñòîÿ-
òåëüíî ðèñîâàòü ñóùåñòâ. Óïîäîáèâ-
øèñü ìàëåíüêîé äåâî÷êå Ðåëüì èç
Final Fantasy VI, Ïèêñåëü ñïîñîáåí
ñîçäàâàòü íà õîëñòå ëþáûå îáðàçû.
Äàðò Âåéäåð, Ãàððè Ïîòòåð, Áýòìåí,
Êëàóä Ñòðàéô � ñïèñîê âàðèàíòîâ
áåñêîíå÷åí. Â îñòàëüíîì GK ñòàðàåò-
ñÿ íå çàòðóäíÿòü èãðîêà: ñõâàòêè, ãî-
ëîâîëîìêè è ðîñò óðîâíåé ðàçâèòèÿ
ïðÿìî-òàêè íååñòåñòâåííî ïðîñòû.
Graffiti Kingdom ïðîõîäèòñÿ íà îäíîì
äûõàíèè, çàòî âîçíÿ ñ êðàñêàìè è

õîëñòîì íàäîåäàåò òàê íåñêîðî, ÷òî
ïðîöåññ õî÷åòñÿ ðàñòÿãèâàòü è ðàñòÿ-
ãèâàòü. Èãðà âðÿä ëè ñïîñîáíà óäîâ-
ëåòâîðèòü ñïðîñ âçûñêàòåëüíûõ ëþ-
áèòåëåé RPG � òåì íå ìåíåå, òðóä
Taito çàñëóæèâàåò, êàê ìèíèìóì, îç-
íàêîìëåíèÿ. Ïðè÷èíû ðàñïèñàíû âû-
øå � ñìåøíûå ïåðñîíàæè, ïðèÿòíàÿ
ãëàçó âíåøíîñòü è íåóñòàííî ðàäóþ-
ùàÿ ñòåïåíü ñâîáîäû. Ïîëüçóéòåñü
ñëó÷àåì: òàêèå èãðû âûõîäÿò íå
êàæäûé ãîä. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

×ÒÎ ÝÝÒÎ, ÁÁÝÐÐÈÌÎÐ? ÍÍÎÂÛÉ ÏÏÀÇË ÎÎÒ NNAMCO? ÏÏÎÄÐÀÆÀÍÈÅ
CUBIVORE? ÍÍÅÒ! ÝÝÒÎ ÍÍÛÍ×Å ÄÄÅËÀÞÒ ÒÒÀÊÈÅ AACTION/RPG.

Musashi: Samurai Legend

Kingdom Hearts

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

ßÐ×Å, ×ÅÌ

105

ÍÍååîîôôèèööèèààëëüüííààÿÿ
ïïððååääøøååññòòââååííííèèööàà
Magic PPengel: TThe QQuest ffor CColor,
âûøåäøàÿ ââ 22003 ããîäó, ïïðåäñòàâëÿëà
ñîáîé êêðåïêî ññáèòóþ
ïðîäîëæàòåëüíèöó ääåëà PPokemon.
Îáëàäàþùàÿ ââûðàçèòåëüíîé ããðàôèêîé
è óóäèâèòåëüíî ããèáêîé ññèñòåìîé
ñîçäàíèÿ ïïèòîìöåâ, èèãðà ññîáðàëà
ìíîæåñòâî îîïëåóõ ççà ññêó÷íûå,
íåâûíîñèìî îîäíîîáðàçíûå ññðàæåíèÿ.
Åñëè ááû ííå ýýòî ääîñàäíîå óóïóùåíèå, ììîã
ïîëó÷èòüñÿ õõèò ííà ââñå ââðåìåíà �� ííè
îäèí ääðóãîé ïïîäîáíûé ïïðîåêò ííå
ïðåäëàãàë ññòîëü òòâîð÷åñêîãî ïïîäõîäà êê
ôîðìèðîâàíèþ ïïåðñîíàæà.
Âèðòóàëüíûé ììèð ââïå÷àòëÿë îîáèëèåì
äåòàëåé, àà ííàä ââíåøíîñòüþ êêîëäîâàëà
àíèìàöèîííàÿ ññòóäèÿ GGhibli,
ïðîñëàâëåííàÿ ððåæèññåðîì ÕÕàÿî
Ìèÿäçàêè ((«Óíåñåííûå ïïðèçðàêàìè»,
«Áðîäÿ÷èé ççàìîê ÕÕàóëà»). ÍÍåìíîæêî
íåäîòÿíóëè, ññîâñåì ÷÷óòü-÷÷óòü.

Âñå, ààáñîëþòíî ââñå ààñïåêòû èèãðû ââ ïïîëíîé 
ìåðå îîòâå÷àþò ççàïðîñàì ööåëåâîé ààóäèòîðèè.

ÑÑèèëëàà êêèèññòòèè

Äåìîíñòðàöèÿ ââîçìîæíîñòåé ììåñòíîãî ããðà-
ôè÷åñêîãî ððåäàêòîðà �� ââîò ââàì, ïïîæàëóéñ-
òà, ííàñòîÿùèé ääðàêîí÷èê ÁÁàá, òòàëèñìàí
êîìïàíèè TTaito èè ççâåçäà ññåðèàëà BBubble
Bobble. ÐÐàçóìååòñÿ, ííà ååãî ììåñòå ììîæåò
áûòü êêòî óóãîäíî �� ââñå óóïèðàåòñÿ èèñêëþ÷è-
òåëüíî ââ ôôàíòàçèþ èèãðîêà. ÂÂñïîìèíàéòå,
÷åìó ââàñ óó÷èëè ííà óóðîêàõ ððèñîâàíèÿ.

ÃÅÐÎÉ �� ÏÏÐßÌÎ ÊÊÀÊ
Â ÐÐÀÍÍÈÕ ÐÐÀÁÎÒÀÕ
ÑÒÓÄÈÈ GGHIBLI.

ÈÌÈÒÈÐÎÂÀÒÜ ÒÒÎÃÎ ÈÈËÈ ÈÈÍÎÃÎ ÌÌÎÍÑÒÐÈÊÀ
ÄÎÇÂÎËÅÍÎ ÏÏÎËÌÈÍÓÒÛ �� ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÕÕÂÀÒÀÅÒ.



òåëüíî. Ìàøèíû ñòàëè ïîñëóøíåå,
÷óâñòâóåòñÿ èõ ðàçìåð è âåñ: íà ëå-
ãîíüêèõ òà÷êàõ âðîäå Honda Civic
ïîâîðîòû ïðîõîäÿòñÿ ñîâñåì íå òàê,
êàê íà äðåâíèõ àìåðèêàíöàõ-âåëè-
êàíàõ. Â îáùåì, ãåéìïëåé èçìåíèë-
ñÿ â ëó÷øóþ ñòîðîíó è, â òî æå âðå-
ìÿ, íå óñëîæíèëñÿ. Êñòàòè, èñïðàâ-
ëåíà è îäíà èç ãëàâíûõ îïëîøíîñ-
òåé � ïîÿâèëàñü ïîääåðæêà ðóëÿ
(äàæå GT Force Pro ñ åãî äåâÿòüþñ-
òàìè ãðàäóñàìè).
Ãëàâíîå âíèìàíèå äåâåëîïåðû óäå-
ëèëè ïîâðåæäåíèÿì. Åñëè ðàíüøå
ïîñëå «ïîöåëóÿ» ñî ñòåíîé àâòîìî-
áèëü ìîæíî áûëî îòïðàâëÿòü íà
ñâàëêó (äâèãàòåëü òåðÿë ìîùíîñòü,
êîëåñà áëîêèðîâàëèñü, âûòåêàë íèò-
ðîñ), òî òåïåðü ïî÷òè âñå
ñòîëêíîâåíèÿ áåçáîëåçíåííû.
È âåäü íåëüçÿ ñêà-
çàòü, ÷òî èãðà
ñòàëà õó-

ÝÝ òî, ìîæíî ñêàçàòü, âòîðîé
îáçîð Juiced â «Ñòðàíå Èãð».
Ïî÷òè ãîä íàçàä â íîìåðå

17(170) çà 2004-é ìû ðåöåíçèðîâàëè
ïîëó÷åííûé îò ðàçðàáîò÷èêîâ
ïðåâüþ-êîä èãðû. Ïðîåêò áûë çàâåð-
øåí íà äåâÿíîñòî ïðîöåíòîâ. Åñëè á
íå ôèíàíñîâûå òðóäíîñòè Acclaim,
ìû áû äàâíî ðàññåêàëè ïî âèðòóàëü-
íûì ïðîñòîðàì Juiced. Âïðî÷åì,
áëèæå ê äåëó. Ïîâòîðÿòüñÿ íå õî÷åò-
ñÿ, äà è æóðíàë íå ðåçèíîâûé, à ïî-
òîìó ðåêîìåíäóþ îòûñêàòü ñòàðóþ
ñòàòüþ: ÿ îñòàíîâëþñü ëèøü íà îò-
ëè÷èÿõ ïðîøëîãîäíåãî áèëäà îò íû-
íåøíåãî, îêîí÷àòåëüíîãî.

Ïåðâîå, ÷òî ñðàçó áðîñàåòñÿ â ãëàçà �
äîâåäåííàÿ äî óìà ãðàôèêà. Åñëè
ðàíüøå ìû ãîâîðèëè «íåïëîõî, ãëàâ-
íîå ãåéìïëåé», òî òåïåðü äàæå PS2-
âåðñèÿ ñìîòðèòñÿ íà ÷åòâåðêó ñ ïëþ-
ñîì. ×åãî óæ ãîâîðèòü ïðî ïèñèø-
íóþ ñî âñåìè âêëþ÷åííûìè ýôôåê-
òàìè? Êîíå÷íî, íå NFS:U2, íî ñèì-
ïàòè÷íî. Ìîäåëè àâòîìîáèëåé � ëþ-
áî-äîðîãî ïîñìîòðåòü!
Ïîäëàòàëè ñîçäàòåëè è ôèçèêó. Ãîä
íàçàä Juiced ìîæíî áûëî íàçâàòü
÷èñòîêðîâíîé àðêàäîé, íûíå æå ðåà-
ëèñòè÷íîñòè ïðèáàâèëîñü. Íå ñèìó-
ëÿòîð, êîíå÷íî, íî íàä ñöåïëåíèåì
êîëåñ ñ äîðîãîé ïîðàáîòàëè îñíîâà-

Juiced

JuicedÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëàäíàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà � íå áåç èçúÿíà, íî ñ
î÷åíü èíòåðåñíûìè èäåÿìè.

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíûé ðåæèì êàðüåðû, íåïëîõàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íàÿ àðêàäíàÿ ôèçèêà,
ñòðåìèòåëüíîñòü è êðóãîâåðòü.

Ìèíóñû:
Ïîâðåæäåíèÿ òåïåðü ïîíàðîøêó � íà èãðó íèêàê íå âëèÿþò, ìàøèí êîò íàïëàêàë, à
âîçìîæíîñòåé èõ òþíèíãîâàòü è òîãî ìåíüøå.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Êòî ççíàåò, ääîáðàëàñü ááû èèãðà ääî ïïðèëàâêà, ääà TTHQ ïïîñòàðàëàñü.
Çà ÷÷òî ååé ááîëüøîå ÷÷åëîâå÷åñêîå ññïàñèáî!

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

ÃÃààððààææííûûéé ââîîïïððîîññ

Êîëè÷åñòâî ììàøèí èè ççàï÷àñòåé ââ èèã-
ðå ççà ïïðîøåäøåå ââðåìÿ ííè êêàïåëüêè
íå èèçìåíèëîñü. ÏÏåðâûõ �� ïïîðÿäêà
ïÿòèäåñÿòè, ââòîðûõ �� îîêîëî ññîòíè.
Íà ïïåðâûé ââçãëÿä ííå òòàê óóæ èè ïïëîõî,
íî ïïîñëå MMidnight CClub 33 èè óóæ òòåì
áîëåå FForza MMotorsport ïïðîñûïàåòñÿ
àïïåòèò. ÂÂ îîáùåì, ïïî ýýòèì ïïàðàìåò-
ðàì JJuiced ççäîðîâî îîòñòàåò îîò ääðó-
ãèõ ããîíî÷íûõ ññèìóëÿòîðîâ.

GAMECUBE

ÌÌóóççûûêêààëëüüííààÿÿ ïïààóóççàà

Ìóçûêà ââ ããîíêàõ ääîëæíà ááûòü ääè-
íàìè÷íîé, ððàçíîîáðàçíîé èè îîò èèç-
âåñòíûõ èèñïîëíèòåëåé. ÏÏðîøëè òòå
âðåìåíà, êêîãäà ññàóíäòðåê ççàïèñû-
âàëñÿ ññïåöèàëüíî ääëÿ èèãðû �� òòå-
ïåðü ððàçðàáîò÷èêàì ÷÷àñòåíüêî ïïðî-
ùå ïïîëó÷èòü ëëèöåíçèþ, ÷÷åì ââî-
çèòüñÿ ññ ààóäèîñîïðîâîæäåíèåì ññà-
ìèì. ÂÂîò èè ââ JJuiced ììóçïîääåðæêó
îñóùåñòâëÿþò XXzibit, PPaul
Oakenfold, DDub PPistols èè KKasabian.

ÒÅÑÒÈÐÓÅÌ ÌÌÀØÈÍÊÓ ÍÍÀ ÄÄÈÍÀÌÎÌÅÒÐÅ ÈÈ ÑÑÌÎÒÐÈÌ ÊÊÀÊ
ÑÎÎÒÍÎÑÈÒÑß ÌÌÎÙÍÎÑÒÜ, ÊÊÐÓÒßÙÈÉ ÌÌÎÌÅÍÒ, ÌÌÀÊÑÈ-
ÌÀËÜÍÀß ÑÑÊÎÐÎÑÒÜ ÈÈ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÎÎÁÎÐÎÒÎÂ ÄÄÂÈÃÀÒÅËß.  

ÏÎÑËÅ ÒÒÅÑÒÀ ÍÍÓÆÍÎ, ÊÀÊ ÏÎËÀÃÀÅÒÑß,
ÈÑÏÛÒÀÒÜ ÀÂÒÎÌÎÁÈËÜ Â ÄÅËÅ. ÂÂÏÅÐÅÄ!

PC XBOX

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Juice Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC, PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.juiced-racing.com



æå èëè ìåíåå ïðàâäîïîäîáíîé. Â
ïðåâüþ-âåðñèè, ñòóêíóâøèñü íà ïî-
âîðîòå, ìàøèíà ïðîäîëæàëà åõàòü
ïî ïðÿìîé, êàê íè â ÷åì íå áûâàëî,
è ëèøü ïîòîì ïî åå ïîâåäåíèþ ìû
ìîãëè çàïîäîçðèòü ÷òî-òî íåëàäíîå.
Íûí÷å îò óäàðà òà÷êó îòêèäûâàåò â
ñòîðîíó, è îíà òåðÿåò óïðàâëåíèå.
Äà è ñ ñîïåðíèêàìè ïèõàòüñÿ ñòàëî
íàìíîãî âåñåëåå. Òîëüêî âîò ïàðà-
äîêñ: âíåøíå ñòîëêíîâåíèÿ ïðåîáðà-
çèëèñü, íî íà ãåéìïëåé ïðàêòè÷åñêè
íå âëèÿþò. ×òîáû àâòîìîáèëü ïðè-
øåë â íåãîäíîñòü, åãî íóæíî ðàç äå-
ñÿòü øàðàõíóòü îá ñòåíó íà ïðèëè÷-
íîé ñêîðîñòè. Íå âåðþ!
À ÷òî æå ñ èãðîâûì íàïîëíåíèåì?
Ãëàâíûé ðåæèì âñå òîò æå � êàðüå-

ðà. Öåëè íå ïîìåíÿëèñü: íóæíî äî-
áèòüñÿ óâàæåíèÿ â ìåñòíûõ ñòðèò-
ðåéñèíãîâûõ êðóãàõ, ñêîëîòèòü ñâîþ
áàíäó è ïîêàçàòü, êòî â ãîðîäå õîçÿ-
èí. Äåíüãè, êàê è ðàíüøå, äåëî íà-
æèâíîå, çàðàáàòûâàþòñÿ îíè ëåã÷å
ëåãêîãî. ×åìó óäèâëÿòüñÿ: «ïàäàþò
íà êàðìàí» îíè íå òîëüêî çà ïîáå-
äû, íî è ïîñëå âûèãðàííûõ ñïîðîâ.
À ñòàâêè ìîãóò äîñòèãàòü çàîáëà÷-
íûõ âûñîò! Çàòî «ðåñïåêòíûå» î÷êè
äîñòàþòñÿ ñ áîëüøèì òðóäîì. Ìàëî
âçÿòü âåðõ íàä ñîïåðíèêàìè � íàäî
ñäåëàòü ýòî ìàñòåðñêè è ïðèäòè ê
ôèíèøó ñ áîëüøèì îòðûâîì. Êñòà-
òè, ðåæèì Show of mode, ãäå íóæíî
âûïåíäðèâàòüñÿ ïåðåä çðèòåëÿìè,
íèêóäà íå ïðîïàë, íî ñòàë ñëîæíåå:

äîðàáîòàííàÿ ôèçèêà çàñòàâëÿåò
çàíîâî ïðèíîðàâëèâàòüñÿ ê òðþêàì.
Èãðà ñòàëà ïîïñîâåå, êðàñèâåå è óâ-
ëåêàòåëüíåå. Juiced äàëåêî íå èäåàëü-
íà, íî ÿ âñå æå îòâàæóñü åå ïîðåêî-
ìåíäîâàòü ïîêëîííèêàì ñòðèòðåéñèí-
ãà � çäåñü åñòü íà ÷òî ïîñìîòðåòü. 
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Juiced ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÂèèððòòóóààëëüüííûûéé ññòòððèèòòððååééññèèííãã

Îäíîé èèç ããëàâíûõ ííîâèíîê ((ïîìè-
ìî, ååñòåñòâåííî, ïïîõîðîøåâøåé
ãðàôèêè) ññòàë ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé ððåæèì. ÒÒåïåðü ííà ïïðîñ-
òîðàõ ÈÈíòåðíåòà ììîãóò ññîéòèñü ääî
øåñòè óó÷àñòíèêîâ ââ ññàìûõ ððàçíî-
îáðàçíûõ ççàåçäàõ �� îîò îîáû÷íûõ
êðóãîâûõ ããîíîê èè ääðàãðåéñèíãà ääî
Pink SSlips, ããäå ññòàâêîé ññëóæàò ììà-
øèíû óó÷àñòíèêîâ. ÏÏðè÷åì, êêàê èè ââ
ðåæèìå êêàðüåðû, ââ ììóëüòèïëååðå
äîçâîëåíî ññîçäàâàòü ññâîè êêîìàí-
äû èè ããîíÿòü ññîîáùà, ïïîìîãàÿ ääðóã
äðóãó. ÍÍå ççàáûëè ððàçðàáîò÷èêè
âûâåñèòü èè îîáíîâëÿåìóþ òòàáëèöó
ðåéòèíãîâ èèãðîêîâ. ÅÅñëè ââû ïïðî-
øåðñòèëè îîäèíî÷íûé ððåæèì
âäîëü èè ïïîïåðåê, îîòïðàâëÿéòåñü ââ
Ñåòü �� òòàì ååñòü, ÷÷åì ççàíÿòüñÿ.

Midnight Club 3: Dub Edition

Need for Speed:
Underground 2

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

107

Íóæíî ääîáèòüñÿ óóâàæåíèÿ ââ ññòðèòðåéñèíãîâûõ êêðóãàõ, 
ñêîëîòèòü ññâîþ ááàíäó èè ïïîêàçàòü, êêòî ââ ããîðîäå õõîçÿèí.

Ñ ËËÞÁÛÌ ÈÈÇ ÃÃÎÍÙÈÊÎÂ ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÊËÞ×ÈÒÜ ÏÏÀÐÈ. ÏÏÎÑËÅ ÝÒÎÃÎ ÌÌÎÆÍÎ
ÇÀÁÈÒÜ ÍÀ ÏÎÁÅÄÓ Â ÇÀÅÇÄÅ, ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÎÎÁÎÃÍÀÒÜ ÑÏÎÐÙÈÊÀ ÈÈ ÑÑÎÐÂÀÒÜ ÊÓØ.

ÎÙÓÙÅÍÈÅ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ ÔÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÑÊÎÅ! ÓÓÆÅ
ÍÀ 1160 ÊÊÈËÎÌÅÒÐÀÕ ÂÂ ××ÀÑ ÇÇÀÕÂÀÒÛÂÀÅÒ ÄÄÓÕ.

ÏÐÅÄËÀÃÀÅÌ ÏÏÀÐÍÞ ÏÏÎ ÊÊËÈ×ÊÅ ««T.K.»,
ÏÎÑÒÀÂÈÒÜ ÍÍÀ ÊÊÎÍ ÂÂ ÃÃÎÍÊÅ ÑÑÂÎÞ ÒÒÀ×ÊÓ.



««ÈÈ âîò íàñòàë îí, Ðàãíàðåê.
Êðîâîïðîëèòíàÿ âîéíà
Àñãàðäà è Óòãàðäà � áî-

ãîâ è äåìîíîâ � ïðèíåñëà ìèðó
ñòðàäàíèå, ñìåðòü, ðàçðóøåíèå è
ãîðå÷ü. Ãëàâû çåìëè ïðàâåäíîé áû-
ëè íà ãðàíè ãèáåëè, êîãäà ïîçâîëè-
ëè ñåáå íàðóøèòü ñâÿùåííîå òàáó �
ñîçäàòü ìîãóùåñòâåííûõ Òåìíîê-
ðûëûõ Àíãåëîâ öåíîþ ñîáñòâåííîé
æèçíè. Îáëàäàþùèå ñèëüíåéøèì
îðóæèåì, òâîðåíèÿ áîãîâ ïîëîæèëè
áîéíå êîíåö, î÷èñòèâ Àñãàðä îò
òâàðåé Óòãàðäà. Ìðàêîáåñèå ïàëî,
íî è áîãàì óãîòîâàíà òà æå ó÷àñòü.
Èç ïîñëåäíèõ ñèë íåáîæèòåëè óñïå-
ëè ñîòâîðèòü Ðèâüåðó � ðàéñêèé
óãîëîê, æèòåëÿì êîòîðîãî íàäëåæà-
ëî æäàòü âîçâðàùåíèÿ áîãîâ. Íî
ìèíóëà òûñÿ÷à ëåò, è óãðîçà âíîâü
íàâèñëà íàä ìèðîì. Ñåìåðî Ìàãè,
ïîòîìêè âåëèêèõ, ìóäðî ðåøèëè,
÷òî íå âûñòîÿòü Àñãàðäó áåç çàùèò-
íèêîâ íîâûõ. È âîçðîäèëè îíè Àí-
ãåëîâ, âîñïîëüçîâàâøèñü ñèëîé
Ðèâüåðû...»
Íîðâåæñêàÿ ìèôîëîãèÿ � ýòî ïðåê-
ðàñíî. Ñ äàííûì óòâåðæäåíèåì íà-
âåðíÿêà ñîãëàñÿòñÿ èãðîêè, äëÿ êî-
òîðûõ íàçâàíèå Valkyrie Profile � íå
ïóñòîé çâóê. Riviera: The Promised
Land, ðàññêàçûâàþùàÿ èñòîðèþ ëè-
øèâøåãîñÿ êðûë Àíãåëà ïî èìåíè
Àéí, âîçíàìåðèëàñü ïîéòè ïî ñòî-
ïàì áåñïîäîáíîé ðàáîòû tri-Ace.
Ïîä êîíåö æèçíè Game Boy
Advance âëàäåëüöàì êîíñîëè äîñ-
òàëàñü äâóõìåðíàÿ, íî íå ñòàðîðå-

æèìíàÿ RPG. Íåòðàäèöèîííîñòü
ïîä÷åðêèâàåòñÿ ñòðàííîé ñèñòåìîé
èññëåäîâàíèÿ ëîêàöèé: èãðîê íå
èìååò ïîëíîãî êîíòðîëÿ íàä ïåðåä-
âèæåíèåì ãåðîÿ, îãðàíè÷èâàÿñü âû-
áîðîì íàïðàâëåíèÿ. ×òîáû ñîâåð-
øèòü êàêèå-òî äåéñòâèÿ � æìåì
êíîïêó À è âûáèðàåì èõ â êîíòåê-
ñòíîì ìåíþ. «Ñëó÷àéíûå» áèòâû
óïðàçäíåíû, îäíàêî ïîäâîäíûå
êàìíè âñå æå åñòü: äëÿ îñìîòðà
ìåñòíîñòè íåîáõîäèìû Trigger
Points (TP), âîñïîëíèòü çàïàñ êîòî-
ðûõ ìîæíî òîëüêî ïîñðåäñòâîì
ñðàæåíèé. Êðîìå òîãî, ñàì ïðîöåññ
ïåðåìåùåíèÿ ïî ìèðó îòíþäü íå
îòëè÷àåòñÿ äèíàìè÷íîñòüþ. Íî ýòî
âñå ìåëî÷è, ïîñêîëüêó ðàçðàáîò÷è-
êè íàøëè ñïîñîá íå ïðîñòî óáåðå÷ü
èãðîêà îò ðàçäðàæàþùèõ âíåçàï-
íûõ ñõâàòîê è ìóòîðíîé áåãîòíè �
îíè ðàçáàâèëè ïðîöåññ ìèíè-èãðà-
ìè è ñâîåîáðàçíûì àíàëîãîì QTE
èç Shenmue. 
Ïåðñîíàæè ðàçâèâàþòñÿ íå ìîíî-
òîííûì íàêîïëåíèåì îïûòà � õà-
ðàêòåðèñòèêè ðàñòóò ñ ïðèìåíåíè-

åì îðóæèÿ, ê èñïîëüçîâàíèþ êîòî-
ðîãî ïðåäðàñïîëîæåí áîåö. Âî âðå-
ìÿ ïîòàñîâîê ñ âðàãàìè èãðîê ìî-
æåò îáðàùàòüñÿ ê ïîìîùè âñåãî
÷åòûðåõ âèäîâ ïðåäìåòîâ, ÷òî ñòà-
âèò åãî â î÷åíü çàòðóäíèòåëüíîå
ïîëîæåíèå.
Ñ ïåðâûõ æå ìèíóò èãðà ïîðàæàåò
îòìåííîãî êà÷åñòâà áýêãðàóíäàìè è
ìíîæåñòâîì ïîðòðåòîâ ïåðñîíàæåé
â äèàëîãîâûõ îêíàõ. Êàðòèíêà âñåã-
äà ïðîïèòàíà ÿðêèì öâåòîì è íàñû-
ùåíà äåòàëÿìè � ëþáîâàòüñÿ ìîæ-
íî õîòü êàæäîé ëîêàöèåé.
Riviera: The Promised Land, ïîìèìî
ñòèëÿ è àòìîñôåðû, ïðèìå÷àòåëüíà
âûäàþùèìñÿ ãåéìïëååì. Íîâàòîðñ-
êèå ðåøåíèÿ ïîíà÷àëó êàæóòñÿ
÷åì-òî íåïîäõîäÿùèì, íî ñïóñòÿ
íåçíà÷èòåëüíîå âðåìÿ óâëåêàþò
áåçìåðíî. Îòëè÷íîå ïîïîëíåíèå â
ñïèñêå ëó÷øèõ RPG ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance 
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ : íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sting 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com/riviera

Riviera: TThe PPromised LLand

Riviera: The Promised LandÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ãëàâíûé � íà ïàðó ñ Fire Emblem: The Sacred
Stones � óäàðíèê ðîëåâîãî ôðîíòà Game Boy
Advance â ýòîì ãîäó.

Ïëþñû:
Íåëèíåéíûé ñþæåò, ôåøåíåáåëüíàÿ ãðàôèêà, ñëàâíûé äèçàéí ïåðñîíàæåé,
ìíîæåñòâî îðèãèíàëüíûõ íàõîäîê, íåîáû÷íîñòü èñïîëíåíèÿ.

Ìèíóñû:
Ñëåãêà çàòÿíóòûå äèàëîãè, íå î÷åíü óäîáíîå óïðàâëåíèå, ÷åðåñ÷óð íåñïåøíûé
èãðîâîé ïðîöåññ.

8.5
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ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÔÔÐÀÃÌÅÍÒÛ ÑÑÞÆÅÒÀ
ÈËËÞÑÒÐÈÐÎÂÀÍÛ ÑÑÒÀÒÈ×ÍÛÌÈ ÇÇÀÑÒÀÂÊÀÌÈ.

ÑÐÀÆÅÍÈß �� ÏÏÎØÀÃÎÂÛÅ, ÍÍÎ ÝÝÔÔÅÊÒ-
ÍÎÑÒÈ ÎÎÒÍÞÄÜ ÍÍÅ ËËÈØÅÍÛ.

Îòëîæèòå-êêà, òòîâàðèùè, ââñå ññâîè DDual SShock 22 èè WWavebird �� 
ïåðåä ííàìè, ââîçìîæíî, îîäíà èèç ïïîñëåäíèõ ääâóõìåðíûõ RRPG.

Àâòîð:
Spriggan  
spriggan@gameland.ru
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ÒÒåå,, êêòòîî

Sting �� ííåáîëüøàÿ ññòóäèÿ, îîñíîâàííàÿ ââ
1989 ããîäó. ÏÏåðñîíàë ííàñ÷èòûâàåò òòðè
äåñÿòêà ññîòðóäíèêîâ, ááîëüøàÿ ÷÷àñòü êêî-
òîðûõ �� ââûõîäöû èèç SSquaresoft ((íûíå
Square EEnix). ÑÑàìûå ççàìåòíûå ððàçðàáîò-
êè �� RRPG-ññåðèàë EEvolution ((Dreamcast,
GameCube) èè ýýêøí ïïî ììîòèâàì ààíèìå
Sousei nno AAquarion ((PlayStation 22).

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Golden Sun

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

Lunar Legend

ÒÅÊÑÒ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈß �� ÕÕÀÎÒÈ×ÍÛÅ
ÑÈÌÂÎËÛ ÊÊÈÐÈËËÈÖÛ. ØØÎÊÈÐÓÅÒ?

GBAPC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





êèõ Äæîíîâ Óýéíîâ è ñòàòü ïðàâîé
ðóêîé çëîäåéñêîãî çëîäåÿ ïî èìåíè
Ãîëäáåðã. Âîò òàê îíî è áûâàåò â âè-
äåîèãðàõ: ïðèåõàëè ïîáîëòàòü ñ áðà-
òîì, à ïðèäåòñÿ íàâîäèòü ïîðÿäîê è
÷èñòîòó â íåáîëüøîì àìåðèêàíñêîì
ãîðîäêå, çàîäíî äîêàçàâ âñåì, ÷òî
ìå÷ íàìíîãî êðó÷å ðåâîëüâåðà.
À êîãäà ïðèñòóïàåøü ê øèíêîâàíèþ
âðàãîâ, ïîíèìàåøü, ÷òî â óìåëûõ ðó-
êàõ ìå÷ íå ïðîñòî ãðîçíîå îðóæèå,
îíî � óëüòèìàòèâíîå! Âûõîäèì íà
óëèöó, íàñ îêðóæàåò äåñÿòîê èëè äâà
ëþäåé ñ ïèñòîëåòàìè, âèíòîâêàìè,
àâòîìàòàìè è ïðî÷èì îãíåñòðåëüíûì
õëàìîì. Íàø æå ãåðîé ãîðäî äåðæèò
â ðóêàõ îäèí èç äâóõ äåñÿòêîâ ìå÷åé,
êîòîðûå äîñòóïíû ïî ìåðå ïðîõîæ-
äåíèÿ èãðû. Êëèíêè, ê ñëîâó, ðàçëè-
÷àþòñÿ íå òîëüêî õàðàêòåðèñòèêàìè,
íî è òðåáóåìîé ôåõòîâàëüíîé ñòîé-
êîé (âåðõíÿÿ, ñðåäíÿÿ, íèæíÿÿ, à òî è
âîâñå ñ ìå÷îì â íîæíàõ). Èç ðàçíûõ
ñòîåê äåëàþòñÿ ñîâåðøåííî ðàçíûå
êîìáî-óäàðû, â îáùåì, êàæäàÿ ïîçè-
öèÿ îáëàäàåò êàêèì-òî ñâîèì ïðåè-
ìóùåñòâîì � èç íèæíåé, íàïðèìåð,
óäîáíåå âñåãî îòáèâàòü ïóëè.
À äàëüøå íà÷èíàåòñÿ êðàñî÷íîå
øîó, â íàñ ïàëÿò ñî âñåõ ñòîðîí, à
ãåðîé, ïðîÿâëÿÿ ÷óäåñà âëàäåíèÿ
ìå÷îì è òåëîì, óâîðà÷èâàåòñÿ îò
ïóëü, îòáèâàåò èõ îáðàòíî âî âðàãîâ,
ïðîâîäèò ìíîãîóäàðíûå êîìáû è
óáèâàåò îäíèì âçìàõîì ìå÷à. Çà-
ìàí÷èâî çâó÷èò? Âûãëÿäèò åùå ëó÷-
øå. Æìåì «êðóã», åäâà çàâèäåëè ëå-
òÿùèå â íàøó ñòîðîíó òðàññåðû
ïóëü, è Ãîäçèðî çàêðóæèòñÿ â òàê íà-
çûâàåìîì dodge, ïðè÷åì ìàëî òîãî,

ÊÊàê âû óæå ìîãëè ïðî÷åñòü íà
ñòðàíèöàõ îäíîãî èç ïðîøëûõ
íîìåðîâ «ÑÈ», Samurai

Western � ýòî íå èäåéíîå ïðîäîëæå-
íèå Way of the Samurai 2, ýòî óæå íå
ñþæåòíî îðèåíòèðîâàííûé, âäóì÷è-
âûé ýêøí: ðàçðàáîò÷èêè öåëèêîì
ñìåíèëè êîíöåïöèþ. Íà ýòîò ðàç íàì
äîñòàëàñü ðîëü ÿïîíñêîãî ñàìóðàÿ,
êîòîðîãî çîâóò Ãîäçèðî Êèðþ (Gojiro
Kiryu). Â íà÷àëå èãðû îí ïîïàäàåò â
ñîâåðøåííî ÷óæäóþ åìó ñòðàíó ñ ñà-
ìûìè äèêèìè íðàâàìè. Çîâåòñÿ ñòðà-
íà Àìåðèêîé. À ïðèåõàë òóäà íàø ãå-
ðîé ñ îäíîé ëèøü öåëüþ � îòûñêàòü
÷åëîâåêà ïî èìåíè Ðàíäî è ïîãîâî-

ðèòü ñ íèì ïî äóøàì ñî âñåìè âûòå-
êàþùèìè. Êàê âûÿñíèòñÿ â äàëüíåé-
øåì, ýòî íå ïðîñòî êàêîé-òî áàíäèò,
óáèâøèé åãî ðîäèòåëåé èëè óêðàâøèé
â äåòñòâå ëåäåíåö, ýòî åãî ðîäíîé
áðàò, êîòîðûé ïîïðàë âñå çàêîíû ñà-
ìóðàéñêîé ÷åñòè è áåæàë â Àìåðèêó,
÷òîáû ñîãëàñíî ìåñòíîìó îáû÷àþ
ïðîìûøëÿòü ðàçáîåì è ãðàáåæîì. 
Ïîèñêè áðàòà ðàñòÿíóòñÿ íà 16 ðàçíî-
îáðàçíûõ óðîâíåé ñ ïîïóòíûì èñòðåá-
ëåíèåì ñîòåí áàíäèòîâ. Âåäü áðàòåö
íàø îêàçàëñÿ ìàëûì íå ïðîìàõ è çà
âðåìÿ ïðåáûâàíèÿ íà Äèêîì Çàïàäå
óñïåë çàïðîäàòü ñâîé ìå÷, îáó÷èòüñÿ
ñòðåëÿòü èç ðåâîëüâåðà ïîêðó÷å âñÿ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáÿúâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spike
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com/samurai_westernSamurai Western

Samurai WesternÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Î÷åíü îðèãèíàëüíûé, ïîëíûé âñÿ÷åñêèõ
èíòåðåñíûõ èäåé è çàãóáëåííûé
íåïðèãëÿäíîé ãðàôèêîé ýêøí.

Ïëþñû:
Äðàéâîâûé ñóìàñøåäøèé ýêøí íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû. Ïîêà íå óáüåøü ïîñëåäíåãî
áîññà, îñòàíîâèòüñÿ íåâîçìîæíî.

Ìèíóñû:
Ñòðàøíåíüêàÿ, íåïðèãëÿäíàÿ ãðàôèêà, ñìîòðåòü áåç ñëåç íà ìîäåëè (îñîáåííî
æåíñêèå) ïåðñîíàæåé íåëüçÿ.

6.5
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Äîæäàëèñü, ííàêîíåö-òòî ââ ÅÅâðîïå ââûøëà ííîâàÿ èèãðà îîò SSpike.
Êàê èè ïïîëîæåíî �� ïïðî ññàìóðàåâ.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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ÌÌààëëüü÷÷èèêê,, àà ççàà÷÷ååìì òòååááåå òòààêêîîéé ááîîëëüüøøîîéé ììåå÷÷??

Åñëè ððàíüøå ççà ïïðîõîæäåíèå èèãðû ííàì
äàâàëè ííîâûå êêîñòþìû, òòî òòåïåðü ììû
ìîæåì ïïîëó÷èòü ííîâûå ììèññèè èè 225 ííî-
âûõ ïïåðñîíàæåé. ÊÊ ïïðèìåðó, ïïîñëå ïïðî-
õîæäåíèÿ èèãðû îîòêðûâàåòñÿ ääîïîëíè-
òåëüíàÿ ììèññèÿ, ïïðîéäÿ êêîòîðóþ ââû ïïî-
ëó÷èòå ííîâîãî ããåðîÿ �� ììàëåíüêîãî
ìàëü÷èêà, êêîòîðûì òòåïåðü ììîæíî ïïîä-
ìåíèòü ÃÃîäçèðî. ÍÍî ììàëü÷èêè ììàëü÷è-
êàìè, àà îîðóæèå-òòî îîñòàåòñÿ ïïðåæíèì...

PC GAMECUBE XBOX

ÆÆèèââîîåå îîððóóææèèåå

Åñëè ââî ââñÿêèõ RRPG ììå÷è ññî ââðåìå-
íåì ññòàðåþò èè ââûõîäÿò èèç ññòðîÿ, òòî
â SSamurai WWestern îîíè ííàîáîðîò
ïðîêà÷èâàòüñÿ. ÏÏðîèñõîäèò ýýòî
âåñüìà ïïðîñòî: ÷÷åì ääîëüøå ååãî èèñ-
ïîëüçóåøü ââ ááîþ, òòåì ââûøå ññòàíî-
âÿòñÿ õõàðàêòåðèñòèêè. ÏÏðàâäà ççà-
÷àñòóþ êêàêîé-ííèáóäü ììå÷ ïïðîêà÷è-
âàåòñÿ òòàê, ÷÷òî ââñå ññòàëüíîå îîðóæèå
ñòàíîâèòüñÿ ííåíóæíûì.

ÏÎÌÈÌÎ ÑÑÈÍÃËÀ ÅÅÑÒÜ ÈÈ ÊÊÎÎÏÅÐÀÒÈÂÍÛÉ ÐÐÅÆÈÌ,
ÃÄÅ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÎÎÁÙÀ ÈÈÃÐÀÒÜ ÊÊÀÊ ÇÇÀ ÃÃÎÄÇÈÐÎ, ÒÒÀÊ
È ÇÇÀ ÄÄÐÓÃÈÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ.

À ÂÂÎÒ ÊÊÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ BBUSHIDO SSENSE. ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÑÑÎÑÒÎ-
ßÍÈÈ ÃÃÎÄÇÈÐÎ ÌÌÎÆÅÒ ÓÓÁÈÂÀÒÜ ÑÑ ÎÎÄÍÎÃÎ ÓÓÄÀÐÀ.



÷òî óâåðíåòñÿ îò ïóëü, îí åùå è ïå-
ðåêàòîì îêàçûâàåòñÿ ðÿäûøêîì ñ
âðàãîì, êîòîðîãî òóò æå ìîæíî ðó-
áèòü â êàïóñòó êíîïêîé «êâàäðàò»,
ïîêà îí íå áóäåò «ñàâñýì ìåðòâûé».
È òàêèì íåõèòðûì ìåòîäîì (óâåð-
íóëñÿ, ïîäêàòèëñÿ, ïîðóáèë, è çàíîâî
ïî êðóãó, ïîêà âñå ñòðåëêè íå óãîìî-
íÿòñÿ) è ïðîõîäèòñÿ áîëüøàÿ ÷àñòü
èãðû. Íà ñëîâàõ äîâîëüíî ñêó÷íî, íî
êîãäà îò îáèëèÿ âðàãîâ íà ýêðàíå
óæå â ãëàçàõ ðÿáèò, à íàø ãåðîé â
ýïèöåíòðå âñåé ýòîé êðóãîâåðòè ñî-
âåðøàåò êóëüáèòû, óâîðà÷èâàåòñÿ îò

àâòîìàòíîé î÷åðåäè, à çàòåì
ïîõîäÿ îòáèâàåò âòîðîé äåñÿòîê
ïóëü, íåíàðîêîì óáèâàÿ
äâàäöàòü âðàãîâ, ñîâåð-
øèâ äâå öåïî÷êè ïî ïÿò-
íàäöàòü óäàðîâ, êðîìå
óäîâëåòâîðåíèÿ îò òîãî,
÷òî ýòî âñå ñäåëàëè âû,
íèêàêèõ äðóãèõ ÷óâñòâ íå
âîçíèêàåò.
Îäíî â èãðå ðàññòðàèâàåò, è
î÷åíü ñèëüíî. Ãðàôèêà. Òàê
êàê äâèæîê îñòàëñÿ âñå òîò
æå, ÷òî è äâà Way of the

Samurai íàçàä, êîëè÷åñò-
âîì ïîëèãîíîâ ïåðñîíàæè
ïîõâàñòàòüñÿ íå ìîãóò,

ðàâíî êàê è ìåñòíûå ïåéçà-
æè � äåòàëèçàöèåé. È åñëè

â äåéñòâèè, êîãäà íà ýê-
ðàíå ëåòàþò ïóëè è
ñâåðêàþò ñïåöýôôåê-
òû, âñå ñìîòðèòñÿ ñíîñ-
íî, òî âî âðåìÿ ñêðèï-

òîâûõ ðîëèêîâ íà äâèæêå èã-
ðû õî÷åòñÿ îòâåðíóòüñÿ îò ýê-
ðàíà è ïîðàçãëÿäûâàòü, êà-
êàÿ òàì ïîãîäà çà îêíîì. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÁÁààëë-ììààññêêààððààää

Êàê óóæå ääàâíî ïïîâåëîñü ââ ïïðîåêòàõ
îò SSpike, ììû ììîæåì îîäåâàòü ííàøåãî
ïåðñîíàæà ââ ððàçíûå êêîñòþìû èè óóâå-
øèâàòü ååãî ââñÿ÷åñêèìè ïïðèáàìáà-
ñàìè. ÂÂ SSamurai WWestern ýýòà èèãðà ââ
êóêëû ääîñòèãëà ññâîåãî ààïîãåÿ. ÒÒå-
ïåðü ììû ììîæåì óóïàêîâûâàòü ããåðîÿ
â êêîâáîéñêèå øøëÿïû, ññàìóðàéñêèå
øëåìû èè ððûöàðñêèå ääîñïåõè. ÎÎáóòü
îäíó ííîãó ââ òòàïî÷åê, àà ääðóãóþ ââ ññà-
ïîã, ííà ããèãàíòñêóþ ääîðîæíóþ ññóìêó
óñàäèòü ïïîïóãàÿ èèëè ääàæå îîáåçüÿíó.
Ïðàâäà ââñå ññðàçó îîäåòü ííå óóäàñòñÿ,
êàæäàÿ ââåùü îîáëàäàåò ííåêîé ììàñ-
ñîé, èè óó ííàøåãî ïïåðñîíàæà ååñòü îîã-
ðàíè÷åíèå ííà îîáùóþ ññóììó ííîñè-
ìûõ ïïðè ññåáå êêèëîãðàììîâ. ÍÍî
ãëàâíîå, ÷÷òî ââñå ýýòè ââåùè ððåàëüíî
âëèÿþò ííà õõàðàêòåðèñòèêè.

Devil May Cry 3: Dante�s Awakening

Death by Degrees

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

111

ÕÎÒß ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈ ÈÈÃÐÀ ÈÈ ÍÍÅ ÁÁËÅÙÅÒ, ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÎÂ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÕÕÂÀÒÀÅÒ. ÊÊ ÏÏÐÈÌÅÐÓ �� ÑÑÈËÓÝÒÛ, ÎÎÑÒÀÞÙÈÅÑß
ÏÎÑËÅ ÍÍÀØÈÕ ÌÌÎËÍÈÅÍÎÑÍÛÕ ÀÀÒÀÊ, ÍÍÅ ÃÃÎÂÎÐß ÓÓÆÅ ÎÎ ÒÒÐÀÑÑÅÐÀÕ ÎÎÒ ÏÏÓËÜ ÈÈ ÔÔÎÍÒÀÍÀÕ ÊÊÐÎÂÈ.

ÅÑËÈ ÂÂÀÌ ËËÅÍÜ ÓÓÂÎÐÀ×ÈÂÀÒÜÑß ÎÎÒ ÏÏÓËÜ, ÇÇÍÀÉÒÅ: ÎÎÒ ÍÍÈÕ ÌÌÎÆÍÎ
ÏÐÈÊÐÛÂÀÒÜÑß ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÌÈ ÏÏÐÅÄÌÅÒÀÌÈ ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÂÂÐÀÃÀÌÈ!

ÇËÎÄÅÈ ÂÂ ØØÎÊÅ: ÃÃÅÐÎÉ ÒÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ
ÓÂÅÐÍÓËÑß ÎÎÒ ØØÅÑÒÈ ÂÂÛÑÒÐÅËÎÂ!

Íàø ããåðîé ââ ýýïèöåíòðå ââñåé ýýòîé êêðóãîâåðòè ññîâåðøàåò 
êóëüáèòû, óóâîðà÷èâàåòñÿ îîò ààâòîìàòíîé îî÷åðåäè, 
à ççàòåì ïïîõîäÿ îîòáèâàåò ââòîðîé ääåñÿòîê ïïóëü, 
íåíàðîêîì óóáèâàÿ ääâàäöàòü ââðàãîâ



ÂÂ ñå ëþáÿò çîìáè... Ñòîï! Êîíå÷-
íî, âñå ëþáÿò çîìáè, ôèëüìû
Ìèÿäçàêè è «Òåòðèñ», íî åñòü

è ôàâîðèòû èç òåõ, ÷òî íå íà ñëóõó.
ßïîíñêàÿ êîìïàíèÿ Hudson íà ïðîòÿ-
æåíèè äîáðîãî äåñÿòêà ëåò âûïóñêàåò
Bomberman íà ðàçíîâñÿ÷åñêèõ ïëàò-
ôîðìàõ â ïåðâîçäàííîì âèäå è ïðåê-
ðàñíî ñåáÿ ÷óâñòâóåò (â òî âðåìÿ êàê
Team 17 ñ ïîìîùüþ òðåõìåðíîé ãðà-
ôèêè íàïðî÷ü èñïîðòèëà ñâîèõ
Worms). Íåîáû÷íûå ñïîñîáíîñòè
Nintendo DS äàâàëè ðàçðàáîò÷èêàì
øàíñ ðåâîëþöèîíèçèðîâàòü èãðó � íî
íåò. ×òî íå ñëîìàëîñü, ÷èíèòü íå áó-
äåì. Bomberman äëÿ DS ùåãîëÿåò
ðàçâå ÷òî ñðàâíèòåëüíî íåëåïûì ðàñ-
ïîçíàâàíèåì ðå÷è è îáàëäåííûì ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèì ðåæèìîì.
Ïî ñëîæèâøåéñÿ òðàäèöèè ëþáîé
Bomberman äîëæåí îáëàäàòü çàíóä-
íûì ñèíãëîì. Ïîæàëóéñòà: Bomberman
äëÿ DS íåñåò â ñåáå ñîòíþ óðîâíåé,
ñãðóïïèðîâàííûõ â äåñÿòü ìèðîâ. Áîå-
âàÿ çàäà÷à: ïîäîðâàòü âñå, ÷òî øåâå-
ëèòñÿ. Çàòåì ïîäîðâàòü âñå, ÷òî íå øå-
âåëèòñÿ. Ñîáðàòü áîíóñû, íûðíóòü â
ïîðòàë. Ñîáðàííûå «áîìáàðäèðîì»
ïðèçû íå âêëþ÷àþòñÿ ìãíîâåííî, à ïî-
ÿâëÿþòñÿ íà íèæíåì ýêðàíå, â íåêîòî-
ðîì ïîäîáèè èíâåíòàðÿ � èãðîê äîëæåí
âûáðàòü, ñòîèò ëè àêòèâèðîâàòü «ïè-
íàëêó» íà òåêóùåì óðîâíå èëè ïîòåð-

ïåòü äî òåõ ïîð, êîãäà ïðèäåòñÿ
äåéñòâèòåëüíî òóãî. Íåêîòîðûå áî-
íóñû îñòàþòñÿ ñ ãåðîåì äî ñàìîé
åãî ñìåðòè (íàïðèìåð, «áîìáà»,
«îãîíü» è «ðîëèêîâûå êîíüêè», êî-
òîðûå ñîîòâåòñòâåííî óâåëè÷èâàþò
êîëè÷åñòâî îòêëàäûâàåìûõ áîìá,
ïëîùàäü âçðûâà è ñêîðîñòü ïåðñîíà-
æà). Äðóãèå (íàïðèìåð, «ñåðäå÷êî»,
äàþùåå âòîðóþ æèçíü) ðàáîòàþò äî
êîíöà óðîâíÿ è ïðîïàäàþò. Â êîíöå
êàæäîé äåñÿòêè êàðò ñèäÿò áåçîáèä-
íûå áîññû; èõ óíè÷òîæåíèå ïîäðûâíè-
êàì ñî ñòàæåì äàåòñÿ ïðîñòî è ëåãêî. 
Ñîãëàñíî òîìó æå íåïèñàíîìó çàêî-
íó, ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
Bomberman â ñòî òûñÿ÷ ðàç èíòåðåñ-
íåå îäèíî÷íîãî. Íàø êëèåíò � íå èñê-
ëþ÷åíèå. Ñ÷àñòëèâûé îáëàäàòåëü îä-
íîãî êàðòðèäæà ìîæåò ïðèãëàñèòü â
èãðó äî ñåìåðûõ äðóçåé � èëè ïðîìå-
íÿòü ðàäîñòü ÷åëîâå÷åñêîãî îáùåíèÿ
íà áèòâó ïðîòèâ ñåìåðûõ AI-áîìáåðîâ.
Â ìóëüòèïëååðå âñå áîíóñû àêòèâèðó-
þòñÿ íåçàìåäëèòåëüíî; äâèæîê îòâî-
äèò ïîä èãðîâîå ïîëå ñðàçó îáà ýêðà-
íà, ïîñåðåäêå ñîåäèíåííûõ òðóáàìè.
Èìåííî ðàäè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî
ðåæèìà è ñîçäàâàëñÿ Bomberman.
Íàñòðîåê � ïðîðâà, ðåæèìîâ èãðû �
ìîðå, êàðòû � ñîâåðøåííî ñëó÷àéíûå.
Â íåêîòîðûõ ðåæèìàõ íåîáõîäèìî
ïîëüçîâàòüñÿ ìèêðîôîíîì. Èãðà ïîíè-

ìàåò òîëüêî îäíî ñëîâî, è ñëîâî ýòî �
«Êàáóì!». Íàïðèìåð, ìîæíî äîãîâî-
ðèòüñÿ, ÷òîáû âñå ÷åëîâå÷êè íà÷èíàëè
ñ ðàäèîóïðàâëÿåìûìè áîìáàìè, êîòî-
ðûå âçðûâàþòñÿ òîëüêî ïî «êàáóì!» �
êàêîé ñîäîì ïîëó÷àåòñÿ ïðè èãðå
ââîñüìåðîì, âû, íàâåðíîå, ìîæåòå ñå-
áå ïðåäñòàâèòü. Ñëîâîì, Bomberman
êàê èãðà äëÿ âå÷åðèíêè íè÷óòü íå ïî-
òåðÿë î÷àðîâàíèÿ, à êàê ðàçâëå÷åíèå
äëÿ îäíîãî èãðîêà � íå ñòàë íè÷óòü èí-
òåðåñíåå. Íå çðÿ ïîñëå íàçâàíèÿ èãðû
íåò ïîäçàãîëîâêà: ýòî ñòàðûé, âñåì
èçâåñòíûé «ïðîñòî Bomberman». 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS 
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ : «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Hudson Soft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ubi.com/UK/Games/Info.aspx?pId=3451

Bomberman

BombermanÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Áîìáåðìåíîì ðîäèëñÿ, áîìáåðìåíîì è
ïîìðåøü. Ýòîò Bomberman ñîâåðøåííî íå
îòëè÷àåòñÿ îò âåðñèé äëÿ ïðî÷èõ ïëàòôîðì.

Ïëþñû:
Êàíîíè÷åñêèé ãåéìïëåé, øèêàðíàÿ ïîäáîðêà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìîâ, âîçìîæíîñòü
èãðàòü ââîñüìåðîì ñ îäíîãî êàðòðèäæà.

Ìèíóñû:
Íå ñëèøêîì óäà÷íîå èñïîëüçîâàíèå âîçìîæíîñòåé Nintendo DS, ñêó÷íîâàòàÿ
îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ êàìïàíèÿ.
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Êàê ããîâîðèâàë ììîé ääåäóøêà, ååñëè ýýòî ììîæíî ââçîðâàòü, ýýòî ííóæíî ââçîðâàòü!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí  
sonin@gameland.ru
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GAMECUBE XBOX N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Meteos

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Mr. Driller Drill Spirits

GBA

ÊÊððóóòòîî ññââààððååííííîîåå

Hudson ííå ïïåðåíîñèò BBomberman ââ 33D ((è
ïðàâèëüíî ääåëàåò). ÂÂìåñòî ýýòîãî ððàçðà-
áîò÷èêè ââûïóñêàþò BBomberman HHardball ��
ñáîðíèê ììèíè-èèãð ññ óó÷àñòèåì ÿÿéöåãîëî-
âûõ ïïèðîìàíüÿêîâ. ÂÂ êêîìïëåêòå: òòåííèñ,
ãîëüô, ááåéñáîë èè ââñÿêàÿ ïïîäîáíàÿ ääóðü.
Ðåöåíçèþ ííà BBomberman HHardball èèùèòå ââ
ñëåäóþùåì ííîìåðå.

NINTENDO DS PLAYSTATION 2

ÍÀ ÍÍÈÆÍÅÌ ÝÝÊÐÀÍÅ �� ÑÑÒÀÒÈÑÒÈÊÀ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ÈÈ ÑÑÎÁ-
ÐÀÍÍÛÅ ÁÁÎÍÓÑÛ. ÓÓ ÂÂÀÑ ÑÑÒÈËÓÑ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ××ÅØÅÒÑß? ËÓ×ØÈÅ ÁÁÎÍÓÑÛ ÈÈÌÅÅÒ ÑÑÌÛÑË

ÏÐÈÁÅÐÅ×Ü ÄÄÎ ÑÑÕÂÀÒÊÈ ÑÑ ÁÁÎÑÑÎÌ.

ÆÅÐÒÂÛ: ÑÑÈÍÈÉ, ÆÆÅËÒÛÉ ÈÈ ÐÐÎÇÎÂÛÉ. ÐÐÀÓÍÄÛ ÂÂ
BOMBERMAN ÄÄËßÒÑß ÍÍÅÄÎËÃÎ, ÇÇÀÒÎ ÍÍÀÊÀË ÑÑÒÐÀÑ-
ÒÅÉ ÊÊÓÄÀ ÊÊÐÓ×Å, ××ÅÌ ÂÂ ««ÏÎÑËÅÄÍÅÌ ÃÃÅÐÎÅ».

«ÏÀÏÀ ÐÐÈÌÑÊÈÉ ÁÁÅÍÅÄÈÊÒ XXVI
ÎÑÓÄÈË ÄÄÅÉÑÒÂÈß ÏÏÎÄÐÛÂÍÈÊÎÂ»
(ÃÀÇÅÒÍÛÉ ÇÇÀÃÎËÎÂÎÊ).





ÄÄ
âà ñ ïîëîâèíîé ãîäà íàçàä
Äýâèä «îí äåëàë Wizardry»
Áðýäëè (D.W. Bradley) èç-

ðÿäíî óäèâèë, àíîíñèðîâàâ ñî
âñåì âîçìîæíûì ïàôîñîì èãðó
«àáñîëþòíî íîâîãî æàíðà» RPG-
fighter. Ñîâñåì íåäàâíî âûÿñíè-
ëîñü, ÷òî ðå÷ü èäåò î ñëýøåðå, àí-
òèíàó÷íî ñêðåùåííûì ñ RPG. Ýêñ-
ïåðèìåíò ïîä íàçâàíèåì Dungeon
Lords ñëåäóåò ïðèçíàòü ëþáîïûò-
íûì, à âîò åãî ðåçóëüòàòû � íåó-
äîâëåòâîðèòåëüíûìè.

ÐÓÁÀÊÀ-ÏÀÐÅÍÜ
Ïåðåñêàçûâàòü èñòîðèþ î Êðóãå
Ìàãîâ, âåëèêîì âîëøåáíèêå Ãàëä-

ðèíå Ëóæêîâå (Galdryn of the
Meadows) è ïðî÷åé ÷åñòíîé áðàòèè
íå õî÷åòñÿ. Ïîäîáíàÿ ôýíòàçèéíàÿ
æâà÷êà ïðîäàåòñÿ íà êàæäîì óãëó
ïî 40 ðóáëåé çà êíèæêó â ìÿãêîì
ïåðåïëåòå. Îáèäíî, êîíå÷íî, ÷òî
ñþæåòåö ïîäêà÷àë, íî íå áóäåì ñó-
äèòü ñòðîãî: ïåðâûé ïðîìàõ Äýâèäà
ñïèøåì íà åãî æå ïîõâàëüíîå æå-
ëàíèå ñîçäàòü ïî-íàñòîÿùåìó íåî-
áû÷íûé èãðîâîé ïðîöåññ.
Ïîñëå ïðîñìîòðà ðîëèêîâ Dungeon
Lords ìîæíî ïðèíÿòü çà êëàññè÷åñ-
êèé ñëýøåð â äóõå Severance: Blade
of Darkness. Îäèíî÷êà-ãåðîé, ñàìî-
çàáâåííî ðàçìàõèâàÿ ìå÷îì èëè
êàêèì-íèáóäü ïîñîõîì, ÷èõâîñòèò

áåñ÷èñëåííûõ ãîáëèíîâ, êðûñ è ëå-
òó÷èõ ìûøåé. Íî ñ ñàìîãî íà÷àëà
èãðû ïðèõîäèò ïîíèìàíèå, ÷òî
ñåðäöå «ïîäçåìíûõ ëîðäîâ» � ýòî
ðîëåâîé ìåõàíèçì, ïðîñòîé, íî ýô-
ôåêòèâíî ðàáîòàþùèé. ×óâñòâóåò-
ñÿ, Áðýäëè íàáèë ðóêó íà «âèçàðä-
ðÿõ», è RPG-ñèñòåìû äàþòñÿ åìó
áåç èçëèøíåãî íàïðÿãà.
Åùå íà ýòàïå ãåíåðàöèè ïåðñîíà-
æà íàì ïðåäëàãàþò íàùóïàòü ýô-
ôåêòèâíóþ ñâÿçêó «êëàññ-ðàñà» è
ñôîðìèðîâàòü ïåðâîñòåïåííûå
óìåíèÿ. Íà÷àëüíûõ êëàññîâ ÷åòû-
ðå (Fighter, Mage, Adept, Rogue), à
íàðîäíîñòåé è âîâñå ñåìü � îò
ïðèâû÷íûõ ýëüôîâ è ëþäåé äî óð-
ãîòîâ (Urgoth) è çàóðîâ (Zaur). Íî
ýòî òîëüêî ïðèñêàçêà, ñêàçêà âïå-
ðåäè. Èíòåðåñíåå, ÷òî î÷êè îïûòà
ìîæíî â ëþáîé ìîìåíò âðåìåíè
«çàêà÷àòü» â ñêèëëû, íå äîæèäà-
ÿñü ïîëó÷åíèÿ óðîâíÿ ïåðñîíàæåì.
Áîëåå òîãî, íè÷òî íå ìåøàåò ðàç-
âèâàòü íåïðîôèëüíûå óìåíèÿ:
ïðèðîæäåííûé âîèí ñïîñîáåí
ñòàòü ïðåâîñõîäíûì «ìåäâåæàòíè-
êîì». Ãèáêàÿ è ïî÷òè èäåàëüíî ðà-
áîòàþùàÿ ñõåìà, ðàçâå ÷òî ìàãè,
êàê âñåãäà, íà ñòàðòå îòñòàþò îò
äðóãèõ êëàññîâ, íî áëèæå ê ñåðå-
äèíå äèñòàíöèè ðàñêî÷åãàðèâàþò-
ñÿ è äàæå âûðûâàþòñÿ âïåðåä. Âîò
ïðàêòè÷åñêè è âñå. Îñòàëèñü íþàí-
ñû: âîçìîæíîñòü íàöåïèòü ëþáóþ
áðîíþ (îñòåðåãèòåñü õëîïàòü â ëà-

äîøè � åñëè íàâûê ìèçåð-
íûé, «øòðàôû» çàìó÷àþò);
îðèãèíàëüíàÿ ñèñòåìà
îáåçâðåæèâàíèÿ ëîâóøåê;

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Heuristic Park
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 384 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò),
1.2 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dungeonlordsgame.com

Dungeon Lords

Dungeon LordsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåäîäåëàííàÿ èãðà ñ ãàðàíòèåé êà÷åñòâà 
îò Äýâèäà Áðýäëè. Êóìèð ðàçâåí÷àí!

Ïëþñû:
Èíòåðåñíàÿ âíóòðèèãðîâàÿ ìåõàíèêà, íåïëîõîé ìóëüòèïëååð, 
ëþáîïûòíàÿ ñâÿçêà ðàçíûõ òèïîâ ãåéìïëåÿ, íåäóðñòâåííûé ñàóíäòðåê.

Ìèíóñû:
Ñþæåò-äåøåâêà, äðÿííàÿ àíèìàöèÿ, áåñ÷èñëåííûå îøèáêè è íåäîðàáîòêè. 
Äèçàéíåðîâ èãðû íàäî ãíàòü â øåþ!
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Âåñåëåå âìåñòå
Áðýäëè, ííå ááóäü ääóðàêîì,
ïðèëåïèë êê èèãðå ììíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé êêîîïå-
ðàòèâíûé ððåæèì ííà ââî-
ñåìü ÷÷åëîâåê. ÑÑìàñòåðèëè
åãî ííà ððåäêîñòü òòîëêîâî:
óðîâåíü ììîíñòðîâ
ïîäñòðàèâàåòñÿ ïïîä ððàçíî-
øåðñòíóþ êêîìàíäó ããåðîåâ,
à îî÷êè îîïûòà ääåëÿòñÿ ììåæ-
äó ââñåìè ïïî-ááðàòñêè. ÒÒà-
êèì îîáðàçîì õõèëåíüêèå
æåëòîðîòèêè ááûñòðî ííàãî-
íÿþò ââåòåðàíîâ.

ÊÊòòîî òòààêêîîéé ÁÁððýýääëëèè??

Äýâèä ÁÁðýäëè, ååñëè êêòî ííå ââ êêóðñå, ââ èèãðîâîé èèíäóñòðèè óóæå ááîëåå 220 ëëåò. ÏÏðîñëà-
âèëñÿ îîí êêàê ääèçàéíåð CCybermage: DDarklight AAwakening èè ëëó÷øèõ ññåðèé WWizardry ��
Wizardry: HHeart oof tthe MMaelstrom, WWizardry: BBane oof tthe CCosmic FForge, WWizardry:
Crusaders oof tthe DDark SSavant. ÂÂ 11995 ããîäó ÁÁðýäëè îîðãàíèçîâàë ññòóäèþ HHeuristic
Park, êêîòîðàÿ ââíåñëà ááîëüøîé ââêëàä ââ ððàáîòó ííàä ããðàôèêîé ääëÿ NNox èè UUnreal:
Return tto NNa PPali, àà òòàêæå ««îòëè÷èëàñü» ââûïóñêîì ïïðîâàëüíîé WWizards& WWarriors,
çäîðîâî ññìàõèâàþùåé ííà ââñå ííà òòó ææå WWizardry. ÏÏîñëå ííåóäà÷è ÄÄýâèä ííå îîïóñòèë
íîñ, àà, ïïîìåäèòèðîâàâ ïïàðó ëëåò, ïïðèíÿë ððåøåíèå ââåðíóòüñÿ ââ ááîëüøîé èèãðîáèçíåñ.
Òàê ââ ííà÷àëå 22003-ããî ááûëà ààíîíñèðîâàíà DDungeon LLords.

ÀÁÎÐÈÃÅÍÛ ÏÏÎÉÌÓÒ ÂÂÀÑ ÑÑ ÏÏÎËÓÑ-
ËÎÂÀ: ÂÂ ÎÎÁÙÅÍÈÈ ÑÑ NNPC ÒÒÐÅÁÓÅÒÑß
ÇÀÄÀÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ÒÒÅÌÓ ÐÐÀÇÃÎÂÎÐÀ.

ÍÀ ÒÒÐÎËËß ÏÏÐÈØËÎÑÜ ÏÏÎÒÐÀÒÈÒÜ ÍÍÅ
ÌÅÍÜØÅ 220 ÂÂÎÑÑÒÀÍÀÂËÈÂÀÞÙÈÕ ÆÆÈÇ-
ÍÅÍÍÛÅ ÑÑÈËÛ ÑÑÊËßÍÎÊ. ÍÍÎ ÂÂÑÅ ÎÎÊÓÏÈ-
ËÎÑÜ �� ÝÝÊÑÏÛ ÎÎÒÑÛÏÀËÈ ÙÙÅÄÐÎ. 

Ïå÷àëüíàÿ èèñòîðèÿ îî òòîì, êêàê ââåòåðàí èèãðîèíäóñòðèè ððåøèë òòðÿõíóòü ññòàðèíîé, 
è ÷÷òî èèç ýýòîãî ââûøëî.

Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí 
chikitos@gameland.ru
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êîìáî, âêëþ÷àþùèåñÿ äëÿ âûñîêî-
ðàçâèòûõ ñêèëëîâ; ñïåöèàëèçàöèè
äëÿ êàæäîãî èç êëàññîâ. Ñäàåòñÿ
ìíå, ÷òî ìèñòåð Áðýäëè áûë áû íà
ñâîåì ìåñòå â êîìïàíèè Wizards of
the Coast è íàâåðíÿêà áû ñãëàäèë
îñòðûå óãëû Dungeons & Dragons.
Íî ðîëåâîé ãóðó ðåøèë ïîýêñïåðè-
ìåíòèðîâàòü ñ äðóãèì æàíðîì è
ñåë â ëóæó.

ÓÍÅÑÈÒÅ!
Áîè â Dungeon Lords ñêó÷íîâàòû, íî
íå áåçíàäåæíû. Ìîíñòðû � çíàêîìûé
ôýíòåçèéíûé ñáðîä � íàâàëèâàþòñÿ
îáû÷íî ñêîïîì. Çíàé òîëüêî, îõàæè-
âàé èõ äóáèíêîé èëè ìàãèåé æàðü. Ñ
«áîññàìè» çàâÿçûâàþòñÿ ïðîäîëæè-
òåëüíûå äóýëè, ÷àñòî ñ ëåòàëüíûì
èñõîäîì äëÿ ãåðîÿ. Âðîäå áû âñå
íåïëîõî, îäíàêî ïðîñ÷åòîâ íàñòîëüêî
ìíîãî, ÷òî ðóêè îïóñêàþòñÿ.

Áðýäëè áåçäóìíî èñïîëüçóåò ïðè-
åì÷èê «ñòàðîé øêîëû» � ïåðìàíå-
íòíûé ðåñïàóí ìîíñòðîâ. ×óäèùà
ïîÿâëÿþòñÿ ó âàñ çà ñïèíîé ïðÿìî
èç âîçäóõà è áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ
âïèâàþòñÿ â ìÿãêóþ, íåçàùèùåí-
íóþ ïëîòü. Ïîíà÷àëó ýòî áîäðèò
(äîïîëíèòåëüíàÿ ýêñïà è øìîòêè
îïÿòü æå), íî íåäîëãî: òîëêó ñ òùå-
äóøíûõ ìîíñòðîâ äëÿ îêðåïøåãî
ãåðîÿ íèêàêîãî, îäíàêî ïðîéòè ìè-
ìî íèõ íåëüçÿ.
Èëè âîò äâèæîê. Ìîæåò, îí è íå ïåð-
âîé ñâåæåñòè, íî êàðòèíêó âûäàåò
ïðèëè÷íóþ. Âñå ïîðòÿò áàãè è ñêâåð-
íàÿ àíèìàöèÿ. Íåêîòîðûå ïðîòèâíè-
êè «âûåçæàþò» ê ãåðîþ, êàê íà ñà-
ëàçêàõ, è ïîñòîÿííî íîðîâÿò çàñò-

ðÿòü â äâåðÿõ. Íî âñå èçúÿíû äâèæ-
êà íå èäóò íè â êàêîå ñðàâíåíèå ñ
äèçàéíåðñêèìè «èçûñêàìè». Ïîäçå-
ìåëüÿ ïî÷òè ëèøåíû äåòàëåé è
ñêó÷íû, îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà � è
òîãî õóæå, íà óëèöàõ êðåïîñòè îøè-
âàåòñÿ äâà ñ ïîëîâèíîé ãîðîæàíèíà,
à èíòåðüåð íåìíîãî÷èñëåííûõ äîìè-
øåê íàñòîëüêî áåäåí, ÷òî õî÷åòñÿ
ïîæåðòâîâàòü ïîñëåäíþþ êîïåéêó
æèëüöàì, ëèøü áû íå âèäåòü ýòîãî
óáîæåñòâà. Òàêîãî íåóâàæåíèÿ ïî
îòíîøåíèþ ê èãðîêàì íå ïîçâîëÿþò
ñåáå äàæå ðàçðàáîò÷èêè áþäæåòíûõ
FPS ïî Âòîðîé ìèðîâîé, íî Áðýäëè
è Êî, ïîõîæå, çàêîí íå ïèñàí.
Íåïðèÿòíî è òî, ÷òî Äýâèä íå ó÷åë
ïðîìàøåê ñ Wizards & Warriors è

íàñòóïèë íà òå æå ãðàáëè. «Ëîð-
äîâ» ñäàëè â ïå÷àòü àáñîëþòíî ñû-
ðûìè. Èãðà ïîä ñàìóþ ìàêîâêó
íàøïèãîâàíà îøèáêàìè è íåñòû-
êîâêàìè. Ðàçðàáîò÷èêè äàæå çàáû-
ëè ïîäêëþ÷èòü àâòîêàðòó. Íó ãäå
òàêîå âèäàíî? Ïîñëå äâóõ ïàò÷åé
(óñòàíîâêà ñòðîãî îáÿçàòåëüíà)
ïîä÷èùåíû äàëåêî íå âñå êðèòè-
÷åñêèå áàãè. Ãðóñòíî!
Íåâåñåëî åùå è îòòîãî, ÷òî ñòàðàÿ
ãâàðäèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ ñêîïîì îòï-
ðàâëÿåòñÿ íà ïåíñèþ, íå â ñîñòîÿ-
íèè ïðèäóìàòü ÷òî-òî ïî-íàñòîÿùå-
ìó íîâîå. Îñòàâøèåñÿ � óæå íå òå,
÷òî ðàíüøå. Âîò è Áðýäëè, çàìàõ-
íóâøèñü íà ðóáëü, óäàðèë íà êîïåé-
êó. Ïîðà íà ïîêîé? 
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Dungeon Lords ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÀÆÅ ÕÕÈËÛÉ ÌÌÀÃ ÌÌÎÆÅÒ ÍÍÀÖÅÏÈÒÜ ÒÒßÆÅ-
ËÎÅ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÈÅ. ÏÏÐÀÂÄÀ, ÏÏÎÒÎÌ ÅÅÃÎ ÌÌÎÆ-
ÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÁÁÐÀÒÜ ÃÃÎËÛÌÈ ÐÐÓÊÀÌÈ.

Â ÈÈÃÐÅ ××ÅÒÛÐÅ ØØÊÎËÛ ÌÌÀÃÈÈ. 
Â ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ ÁÁÎÅÂÎÅ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ
ICE SSHARDS ((ARCANE MMAGIC).

ÕÎÐÎØÎ ÕÕÎÒÜ ÂÂ ÃÃÎÐÎÄÅ ÈÈÇ ÂÂÎÇÄÓÕÀ ÂÂÐÅÌß ÎÎÒ ÂÂÐÅÌÅÍÈ
ÂÎÇÍÈÊÀÞÒ ÃÃÐÀÁÈÒÅËÈ ÈÈ ÏÏÐÎ×Àß ØØÓØÅÐÀ. ÈÈÍÀ×Å ÕÕÎ-
ÄÈÒÜ ÏÏÎ ÁÁÅÇËÞÄÍÛÌ ÓÓËÈÖÀÌ ÁÁÛËÎ ÁÁÛ ÑÑÎÂÑÅÌ ÃÃÐÓÑÒÍÎ.

×óäèùà ïïîÿâëÿþòñÿ óó ââàñ ççà ññïèíîé ïïðÿìî èèç ââîçäóõà èè ááåç
ïðåäóïðåæäåíèÿ ââïèâàþòñÿ ââ ììÿãêóþ, ííåçàùèùåííóþ ïïëîòü.

The Elder Scrolls III: Tribunal 

Gothic 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÌÅÍÅÅ ÊÐÀÑÈÂÀß, ×ÅÌ
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êî ñàìûå òåðïåëèâûå, íåñìîòðÿ íà
âñå ñâåðõñïîñîáíîñòè.
Êñòàòè, î ñïîñîáíîñòÿõ � ñàìîå âðåìÿ
ðàçîáðàòüñÿ â òàëàíòàõ êàæäîãî èç
ó÷àñòíèêîâ ×åòâåðêè, è èõ ïðàêòè÷åñ-
êîì ïðèìåíåíèè, ïåðå÷èñëèâ âñåõ ôè-
ãóðàíòîâ ïî ïîðÿäêó. Ñòàðøèé â êî-
ìàíäå, Ìèñòåð Ôàíòàñòèê, óìååò ðàñ-
òÿãèâàòüñÿ, êàê æåâàòåëüíàÿ ðåçèíêà,
è ëó÷øå äðóãèõ ïîíèìàåò â ñëîæíîé
ýëåêòðîíèêå. Åãî áûâøàÿ ïîäðóæêà è
íåèçìåííàÿ ñîðàòíèöà Æåíùèíà-Íå-
âèäèìêà áåç òðóäà ñòàíîâèòñÿ íåâèäè-
ìîé è ñîçäàåò ìîùíûå ñèëîâûå ïîëÿ,
ïðèãîäíûå êàê äëÿ îáîðîíû, òàê è äëÿ
íàïàäåíèÿ. Ëåãêîìûñëåííûé ×åëîâåê-
ôàêåë øâûðÿåòñÿ ñãóñòêàìè ïëàìåíè,
à óâëåêøèñü, óñòðàèâàåò íàñòîÿùèå
îãíåííûå ñìåð÷è. Ãëûáîïîäîáíîå Ñó-
ùåñòâî (îíî æå Íå÷òî) îáëàäàåò íåïî-
ìåðíîé ôèçè÷åñêîé ñèëîé, êàìåííîé
êîæåé, è ñîîòâåòñòâåííî � íåâåðîÿò-
íîé æèâó÷åñòüþ. Â òåîðèè êàæäûé èç
ãåðîåâ ïî îòäåëüíîñòè óÿçâèì, ëèøåí-
íûé ïîääåðæêè ñâîèõ ñòîëü æå èñêëþ-
÷èòåëüíûõ äðóçåé, íî íà ñàìîì äåëå
âñå îáñòîèò íåñêîëüêî èíà÷å.

ÆÈÒÜ ÏÎ ÊÎÌÀÍÄÅ
Óæå âî âðåìÿ ïåðâûõ ó÷åáíûõ ïîòà-
ñîâîê âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî áîëüøèíñòâî
àòàê íàøèõ «ôåíîìåíîâ» ïî÷òè èäåí-
òè÷íû äðóã äðóãó ñ òî÷êè çðåíèÿ îêà-
çûâàåìîãî íà ïðîòèâíèêîâ âîçäåé-
ñòâèÿ, îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà îíè
ëèøü âíåøíèì îôîðìëåíèåì. Ïîçä-
íåå, êîãäà ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå êîìáû è
ïðîêà÷èâàþòñÿ cosmic-àòàêè (äëÿ ýòî-
ãî òðåáóåòñÿ òðàòèòü îïûò, çàðàáàòû-
âàåìûé â äðàêàõ), ðàçíèöà ìåæäó

ÑÑêîðîñòü è óìåíèå ïîÿâëÿòüñÿ
òàì, ãäå èõ íèêòî íå æäåò, �
äâà îñíîâíûõ êà÷åñòâà, ïðèñó-

ùèå ñóïåðãåðîÿì. Íå óñïåëà ïîëíî-
ìåòðàæíàÿ âåðñèÿ «Ôàíòàñòè÷åñêîé
÷åòâåðêè» äîáðàòüñÿ äî êèíîòåàòðîâ, à
óæå åå èíòåðàêòèâíûé êóçåí, ñâàðãà-
íåííûé óñèëèÿìè 7 Studios è Activision,
òÿíåò æàäíûå ðó÷îíêè ê íàøèì êî-
øåëüêàì, îòïèõèâàÿ óãëîâàòûì ïëå-
÷îì Batman Begins è ïðî÷èõ «Êîíñòàí-
òèíîâ». Íîâè÷îê íà ïåðâûé âçãëÿä êà-
æåòñÿ âïîëíå íåáåçíàäåæíûì, è ëèøü
áëèçêîå ñ íèì çíàêîìñòâî îòêðûâàåò
ñóðîâóþ ïðàâäó æèçíè, ïåðåä êîòîðîé
áåññèëüíû âñå äîáðûå ìóòàíòû ïëàíå-
òû Çåìëÿ âìåñòå âçÿòûå.

×ÅÒÛÐÅÆÄÛ ÏÐÎÊËßÒÛÉ ÌÈÐ
Õîòÿ èçâåñòíîñòü Fantastic 4 (F4) íå
âûçûâàåò ñîìíåíèé, êðàòêèé ýêñêóðñ
â èñòîðèþ âïîëíå óìåñòåí � âäðóã
êòî-òî âîîáùå íå ñëûøàë ïðî Marvel
è ïðîïóñòèë ïðåìüåðó ñâåæåãî êèíî-
êîìèêñà. Î÷åðåäíàÿ ñêàçêà î ïðåâðà-
ùåíèè ãðóïïû äîáðîïîðÿäî÷íûõ
ãðàæäàí â áîã çíàåò ÷òî âûãëÿäèò
ñëåäóþùèì îáðàçîì. Êîìàíäà àñòðî-
íàâòîâ-èññëåäîâàòåëåé è èõ áîãàòûé
ñïîíñîð îòïðàâèëèñü â ãëóáèíû êîñ-
ìîñà, äàáû ðàñêðûòü ñåêðåòû ãåíåòè-

÷åñêîãî êîäà ÷åëîâåêà. Òàì îíè óãî-
äèëè â ýïèöåíòð ñèëüíåéøåãî êîñìè-
÷åñêîãî øòîðìà, îáëó÷èëèñü ðàäèà-
öèåé ïî ñàìîå íå áàëóéñÿ è âåðíó-
ëèñü äîìîé, ïîñëå ÷åãî îáíàðóæè-
ëîñü, ÷òî ÷åòâåðî ÷ëåíîâ ýêñïåäèöèè
ïðåâðàòèëèñü â ñóùåñòâ ñ ôàíòàñòè-
÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè, à ïÿòûé (òîò
ñàìûé ñïîíñîð ñ ãîâîðÿùèì èìå÷êîì
Ôîí Äóì) ñòàë ïðîñòî-òàêè ôàíòàñòè-
÷åñêèì ìåðçàâöåì. Ïðåäñêàçàòü õîä
äàëüíåéøèõ ñîáûòèé îñîáîãî òðóäà
íå ñîñòàâëÿåò.
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òîáû F4 áûëà ÷åðåñ-
÷óð ñëîæíà, íî, òåì íå ìåíåå, áàçî-
âûì íàâûêàì íàñ áóäóò îáó÷àòü äîë-
ãî è îáñòîÿòåëüíî. Èç äåñÿòè óðîâíåé
(â ñâîþ î÷åðåäü ðàçáèòûõ íà ìàëîãà-
áàðèòíûå ó÷àñòêè ïëîùàäüþ ñ ïåñî÷-
íèöó) äëÿ ïðîöåññà âîñïèòàíèÿ îòâå-
äåíû öåëûõ äâà, äà è ïîòîì íà ýêðà-
íå ÷àñòåíüêî ïîÿâëÿþòñÿ ðàçíîîá-
ðàçíûå ïîäñêàçêè. Õîðîøî åùå, àâ-
òîðû äîãàäàëèñü ïðîâîäèòü «òðåíèí-
ãè» â óñëîâèÿõ, ïðèáëèæåííûõ ê áîå-
âûì, ïîçâîëèâ íàì èçáèâàòü ðàçíî-
îáðàçíûõ ðîáîòîâ è óëè÷íûõ ãðîìèë,
îäíîâðåìåííî ïîòèõîíüêó ðàñêðó÷è-
âàÿ íèòü ïîâåñòâîâàíèÿ. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå äîæèòü äî áîëåå-ìåíåå ñåðü-
åçíûõ ïðèêëþ÷åíèé ñóìåëè áû òîëü-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 7 Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sevenstudios.com/games/f4.htmlFantastic 4

Fantastic 4ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òèïè÷íûé ïðîåêò ïî ìîòèâàì ôèëüìà. Âïîë-
íå ïîäîéäåò ôàíàòàì «Âåëèêîëåïíîé ÷åòâåð-
êè», ðàçî÷àðóåò îáû÷íûõ ãåéìåðîâ.

Ïëþñû:
×åòûðå ñóïåðãåðîÿ íà âûáîð, óäîáíîå óïðàâëåíèå, ïðèëè÷íîå êîëè÷åñòâî áîíóñîâ,
âåñåëûå ðåæèìû Arena è Cooperative.

Ìèíóñû:
Cìåõîòâîðíî êîðîòêèå óðîâíè, ñëàáàÿ ãðàôèêà, «íèêàêèå» ðÿäîâûå ïðîòèâíèêè è
òóïûå áîññû.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÎÎääííààææääûû ïïððååññòòóóïïèèââ
ççààêêîîíí

Îòâåòñòâåííàÿ ççà ââñå ââåðñèè
F4 ((êðîìå ÐÐÑ èè GGBA) êêîìàí-
äà 77 SStudios ííå ââïåðâûå ïïî-
ïàäàåò ïïîä îîáñòðåë êêðèòèêè.
Ïåðâûì ååå ïïðîåêòîì ññòàë
óáîãèé LLegion: LLegend oof
Excalibur �� ññåãîäíÿ ååãî óóæå
íèêòî èè ííå ïïîìíèò. ÄÄàëåå
ïîñëåäîâàë ááîëåå ààäåêâàò-
íûé DDefender, àà ííûíå ññòóäèÿ
ñíîâà ïïîðòèò ññîáñòâåííóþ
ðåïóòàöèþ.

×ÅËÎÂÅÊ-ÔÔÀÊÅË ÈÈ ÐÐÀÄ ÁÁÛ ÂÂÇËÅÒÅÒÜ, ÍÍÎ ÂÂ
ÝÒÎÉ ÈÈÃÐÅ ÓÓ ÍÍÅÃÎ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÏÏÎËÓ×ÈÒÑß.

ÀÂÒÎÌÎÁÈËÜ ÂÂ ÊÊÐÅÏÊÈÕ ÐÐÓÊÀÕ ÑÑÓÙÅÑÒÂÀ ��
ÍÅ ÐÐÎÑÊÎØÜ, ÀÀ ÑÑÐÅÄÑÒÂÎ ÓÓÁÅÆÄÅÍÈß.

Î÷åðåäíûå ññïàñèòåëè ÷÷åëîâå÷åñòâà ïïî îîøèáêå ââçÿëè ááèëåòû ññðàçó
íà ääâà ððåéñà �� ââ êêèíîçàë èè ââ ììèð ââèäåîèãð.

Àâòîð:
Àíäðåé Õàíäîæêî
chaosman@yandex.ru
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ïåðñîíàæàìè ñòàíîâèòñÿ ÷óòü áîëåå
î÷åâèäíîé, íî âñå ðàâíî íå ïîçâîëÿåò
ãîâîðèòü îá èõ óíèêàëüíîñòè. Ê òîìó
æå ñâîáîäíî ïîëüçîâàòüñÿ âñåìè òðþ-
êàìè íàì ïîïðîñòó íå äàþò, âûíóæäàÿ
äîæèäàòüñÿ óãîòîâàííûõ ñöåíàðèåì
«ñïåöèàëüíûõ» ìîìåíòîâ. Âû õîòèòå
ïîñìîòðåòü, êàê Ìèñòåð Ôàíòàñòèê,
âûòÿíóâøèñü äî ïðåäåëà, ïðîñêîëüç-
íåò ìåæäó åäâà ïðèîòêðûòûìè ñòâîð-
êàìè äâåðè? Èçâîëüòå âñòàòü íà êðó-
æîê ñèíåãî öâåòà è íàæàòü íà ïðåäóñ-
ìîòðåííóþ äëÿ ïîäîáíûõ ñëó÷àåâ
êíîïêó. Æåëàåòå ëèöåçðåòü Ñóùåñòâî
âî âñåé åãî êðàñå � èùèòå êðóæêè
îðàíæåâîãî öâåòà. È äàëåå â òîì æå
äóõå. Ñòîëü íèçêèé ïîòîëîê ñâîáîäû
èçðÿäíî ðàçäðàæàåò, äàâèò íà íåðâû
è âäîáàâîê íàïðî÷ü ëèøàåò èãðó äàæå
òåíè íåëèíåéíîñòè, êîòîðàÿ åé îé êàê
ïðèãîäèëàñü áû. Áóäó÷è â îñíîâå ñâî-
åé ñàìûì çàóðÿäíûì ýêøíîì,
Fantastic 4 î÷åíü áûñòðî ñòàíîâèòñÿ

æåðòâîé îáû÷íîãî äëÿ æàíðà ïîðîêà
� òîòàëüíîãî îäíîîáðàçèÿ. Êàê ñ íèì
áîðîòüñÿ, ðàçðàáîò÷èêè íå ïðèäóìà-
ëè, äà è, ñóäÿ ïî âñåìó, íå î÷åíü-òî
ïûòàëèñü. Äàæå áîññû (áîëüøàÿ èõ
÷àñòü) íå âûçûâàþò íèêàêèõ èíûõ
÷óâñòâ, êðîìå ñêóêè. Áèòü ñìóòüÿíîâ
êàê ïðàâèëî ïðèõîäèòñÿ âñåé êîìàí-
äîé (ïåðåêëþ÷àÿñü ñ îäíîãî åå ÷ëåíà
íà äðóãîãî ñ ïîìîùüþ êðåñòîâèíû),
èç-çà ÷åãî ïðîöåññ ñòàíîâèòñÿ ïðîñ-
òûì äî áåçîáðàçèÿ.

ÎÊÎÍ×ÀÒÅËÜÍÛÉ ÄÈÀÃÍÎÇ
Êàê-òî ïîïðàâèòü ñèòóàöèþ ïûòàåòñÿ
cooperative-ðåæèì, îäíàêî åãî õâàòà-
åò íåíàäîëãî � âäâîåì F4 ïðîõîäèòñÿ
åùå áûñòðåå, ÷åì â ãîðäîì îäèíî÷å-
ñòâå, è âðÿä ëè âû íàéäåòå ïîâîä äëÿ
ïîâòîðíîé ïðîáåæêè ïî óðîâíÿì. Áî-
íóñû è ìèíè-èãðû (âðîäå âçëîìà
ýëåêòðîííûõ çàìêîâ) ñïîñîáíû
ðàçâëå÷ü, íî íèêîãäà íå ñìîãóò çà-

ìåíèòü âñåãî îñòàëüíîãî � ïî êðàé-
íåé ìåðå, äëÿ òåõ, ó êîãî îò êîìèê-
ñîâ â öåëîì, è îò «Ôàíòàñòè÷åñêîé
÷åòâåðêè» â ÷àñòíîñòè åùå íå ïîìó-
òèëîñü â ãîëîâå. Åñëè æå çàáûòü íà
âðåìÿ ïðî èçâåñòíóþ òîðãîâóþ ìàð-
êó è ñåçîí ëåòíèõ êèíîáëîêáàñòå-
ðîâ, â ñóõîì îñòàòêå ìû ïîëó÷èì íå
ñàìûé ïëîõîé (ñîçíàåìñÿ � áûâàëî
è ìíîãî õóæå), íî íåäîäåëàííûé
ïðàêòè÷åñêè ïî âñåì ñòàòüÿì áîå-
âèê, êîðîòêèé, íóäíîâàòûé, è, êî
âñåìó ïðî÷åìó, íåêðàñèâûé. Âäâîé-
íå îáèäíî: õîðîøèå çàäóìêè ó àâòî-
ðîâ F4 áûëè, íî âîïëîòèëè èõ î÷åíü
ñòðàííûì îáðàçîì; ïîðîé äàæå íå
çíàåøü � ïëàêàòü èëè ñìåÿòüñÿ. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, íà êîììåð÷åñêîì óñ-
ïåõå âñå íåóäà÷è èãðû âðÿä ëè ñêà-
æóòñÿ, ïîýòîìó íàì îñòàåòñÿ ëèøü
îñóæäàþùå ïîêà÷àòü ãîëîâîé è âåð-
íóòüñÿ ê ÷åìó-íèáóäü áîëåå äîñòîé-
íîìó. Íàïðèìåð, God of War. 

Fantastic 4 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ
Ó ÃÃÐÎÌÎÇÄÊÈÕ ÆÆÅËÅÇßÊ ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÌÌÍÎÃÎ
ØÀÍÑÎÂ ÂÂÛÑÒÎßÒÜ ÏÏÐÎÒÈÂ ÂÂÑÅÉ ××ÅÒÂÅÐÊÈ ÐÐÀÇÎÌ.

God of War

Star Wars Episode III:
Revenge of the Sith

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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Áóäó÷è ââ îîñíîâå
ñâîåé ññàìûì
çàóðÿäíûì ýýêøíîì,
Fantastic 44 îî÷åíü
áûñòðî ññòàíîâèòñÿ
æåðòâîé îîáû÷íîãî
äëÿ ææàíðà ïïîðîêà ��
òîòàëüíîãî
îäíîîáðàçèÿ.

ÎÒ ÍÍÅÂÈÄÈÌÎÑÒÈ ÂÂ ÄÄÐÀÊÅ ÒÒÎËÊÓ ÌÌÀËÎ, ÀÀ ÂÂÎÒ
ÑÈËÎÂÛÅ ÏÏÎËß �� ÏÏÎÄÑÏÎÐÜÅ ÕÕÎÐÎØÅÅ.

ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀÅÌ �� ÓÓ ÍÍÀÑ ÄÄËÈÍÍÛÅ
ÐÓÊÈ. ÎÎ×ÅÍÜ ÄÄËÈÍÍÛÅ ÐÐÓÊÈ.
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ÑÑòàâêà Sony íà Wipeout Pure
êàê íà îäíîãî èç õýäëàéíåðîâ
èãðîâîé ëèíåéêè PSP îïðàâ-

äàëàñü ïðèìåðíî íà 90%. Èìåííî òà-
êîé ðåéòèíã èìååò òâîðåíèå SCEE íà
ñàéòå gamerankings.com. Ìîæíî
ñêîëü óãîäíî äîëãî îáñóæäàòü óñëîâ-
íîñòü ëþáûõ, äàæå ñàìûõ àâòîðèòåò-
íûõ îöåíîê, íî äëÿ ïðîåêòà, ñòàâøåãî
äëÿ ìíîãèõ ãåéìåðîâ ïåðâûì ïðèîá-
ðåòåíèåì â UMD-êîëëåêöèþ, ïîäîá-
íûé ðåçóëüòàò ÿâëÿåòñÿ ëèøíèì
ïîäòâåðæäåíèåì ïðàâèëüíîñòè ñäå-
ëàííîãî âûáîðà.
Èãðû ïîä ìàðêîé Wipeout óæå íå ðàç
ïîÿâëÿëèñü íà êîíñîëÿõ îò Sony, ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîñòàðàëèñü ñäåëàòü âñå,
÷òîáû ãîíêè íà ñòðåìèòåëüíûõ ôóòó-
ðèñòè÷åñêèõ ñêóòåðàõ íå ðàçî÷àðîâà-
ëè íè ôàíàòîâ ñåðèè, íè ëþäåé,
âïåðâûå ñòàëêèâàþùèõñÿ ñ àíòèãðà-
âèòàöèîííûì õèòîì îò Studio
Liverpool. Êàðäèíàëüíûõ îòëè÷èé îò
âåðñèé äëÿ PS one è PS2 âû çäåñü íå
íàéäåòå, âñå êàê îáû÷íî � óçêèå èç-
âèëèñòûå òðàññû, íåîæèäàííûå ïîâî-
ðîòû, ïîãðóæàþùàÿ â ãîíî÷íûé òðàíñ
ýëåêòðîííàÿ ìóçûêà. Ïðèâû÷íûå áî-
íóñû â âèäå ðàêåò, óñêîðèòåëåé è
ìèí, êàê âñåãäà, íå ðàçëîæåíû ïî

òðåêàì, à áóêâàëüíî âìîíòèðîâàíû â
äîðîæíîå ïîêðûòèå. Êîðàáëþ äîñòà-
òî÷íî ïðîñòî ïðîëåòåòü íàä ñâåòÿ-
ùåéñÿ «êíîïêîé», ÷òîáû ïîëó÷èòü
íóæíûé ýíåðãåòè÷åñêèé èëè áîåâîé
àïãðåéä. Ïîìèìî óâåëè÷åííîãî àðñå-
íàëà èãðà îñíàùåíà è íîâûìè ðåæè-
ìàìè. Ñàìûé èíòåðåñíûé � Zone. Â
íåì èãðîêó ïðåäñòîèò ïðîéòè òðàññó,
ðàçäåëåííóþ íà çîíû ñ ïîñòîÿííî
óâåëè÷èâàþùåéñÿ ñêîðîñòüþ. Åñëè â
îáû÷íîì ñîðåâíîâàíèè ó âàñ åùå
åñòü øàíñ äîáðàòüñÿ äî ôèíèøà íà

èçðÿäíî ïîìÿòîì òðàíñïîðòíîì ñðåä-
ñòâå, òî òóò äîñòàòî÷íî íåñêîëüêèõ
íåóäà÷íûõ ìàíåâðîâ, ÷òîáû ëåòà-
òåëüíûé àïïàðàò ðàñòâîðèëñÿ â îáëà-
êå ñîáñòâåííûõ îñêîëêîâ. 
Ãðàôè÷åñêàÿ ñòîðîíà íå ðàçî÷àðóåò
äàæå ñàìûõ ïðèäèð÷èâûõ èãðîêîâ,
õîòÿ òî÷êó â ñïîðå î òîì, ñïîñîáíî ëè
æåëåçî PSP ñîïåðíè÷àòü ïî êà÷åñòâó
êàðòèíêè ñ PS2, ðàçðàáîò÷èêè, êîíå÷-
íî æå, íå ïîñòàâèëè. Íî íåëüçÿ íå
ïðèçíàòü òîò ôàêò, ÷òî âèçóàëüíî
Wipeout Pure âûãëÿäèò íàìíîãî ëó÷-
øå êàêîãî-íèáóäü Wipeout XL (PS
one). Ñðåäè àíàëîãè÷íûõ òâîðåíèé
äëÿ õýíäõåëäà îò Sony ó Wipeout Pure
âñåãî îäèí êîíêóðåíò � Ridge Racer. 
Òàê ÷åãî æå íå õâàòèëî Pure äëÿ äîñ-
òèæåíèÿ àáñîëþòíîãî åäèíåíèÿ ñ ãåé-
ìåðîì è ïîëó÷åíèÿ çàâåòíûõ äåñÿòè
áàëëîâ? Ïðè îòëè÷íîì äèçàéíå
òðàññ, èãðå íå äîñòàåò áîëåå òùà-
òåëüíîãî áàëàíñà ñëîæíîñòè. Òîãäà
êàê ñîïåðíèêè äàæå ñàìûå òÿæåëûå
ó÷àñòêè äîðîãè ïðîõîäÿò èäåàëüíî,
èãðîêó îñòàåòñÿ ëèøü çóáðèòü ðàñïî-
ëîæåíèå ïîâîðîòîâ è êî÷åê äà óïî-
âàòü íà áëàãîñêëîííîñòü èçìåí÷èâîé
Ôîðòóíû. Â îñòàëüíîì ðàáîòà Studio
Liverpool äåéñòâèòåëüíî âåëèêîëåïíà.
Wipeout Pure rðàñèâ, óäîáåí â óïðàâ-
ëåíèè è óâåðåííî äåðæèò ïëàíêó êà-
÷åñòâà, çàäàííóþ ñëàâíûìè ïðåäøå-
ñòâåííèêàìè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Studio Liverpool
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.wipeoutpure.comWipeout Pure

Wipeout PureÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè âû ñîáèðàåòåñü ïðèîáðåñòè PSP, íî íå
çíàåòå, êàêóþ èãðó âûáðàòü, ïîäóìàéòå î Wipeout
Pure. Âîçìîæíî, ýòî èìåííî òî, ÷òî âàì íóæíî.

Ïëþñû:
Êðàñèâàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íàÿ ìóçûêà, ñòèëüíûé äèçàéí óðîâíåé è îùóùåíèå
çàïðåäåëüíûõ ñêîðîñòåé. Äî 8 èãðîêîâ ïî Wi-Fi c îäíèì äèñêîì.

Ìèíóñû:
Ìàëîå êîëè÷åñòâî òðàññ, çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü è íè÷òîæíàÿ äîëÿ èçìåíåíèé â
ñðàâíåíèè ñ ïðåäûäóùèìè èãðàìè ñåðèè.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏîîããððóóææååííèèåå ââ ÑÑååòòüü

Âîçìîæíîñòè ññêà÷èâàíèÿ ääîïîëíåíèé ââîâñþ
èñïîëüçóþòñÿ ââ WWipeout PPure. ÓÓæå ïïîÿâèëîñü
òðè îîáíîâëåíèÿ, ääîáàâëÿþùèõ ííîâûå êêàðòû èè
äàæå ððåæèìû. ÑÑêà÷àòü èèõ ììîæíî ííà ññàéòå
http://www.wipeoutpure.com. ÒÒîëüêî ááóäüòå îîñ-
òîðîæíû, êêîððåêòíîñòü ððàáîòû ííåêîòîðûõ ààï-
äåéòîâ ââñå ååùå îîñòàâëÿåò ææåëàòü ëëó÷øåãî.

Â ïïîãîíå ççà ññêîðîñòüþ ââàì ííå îîáîéòèñü ááåç WWipeout. ÄÄàæå ííà ïïîðòàòèâíîé êêîíñîëè.

Àâòîð:
Ïåòð Ãîëîâèí
golovin@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ridge Racer (PSP)

Wipeout Fusion (PS2)

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

PSPPC

ÑÀÌÎÍÀÂÎÄßÙÈÅÑß ÐÐÀÊÅÒÛ ÐÐÅÄÊÎ
ÏÐÎËÅÒÀÞÒ ÌÌÈÌÎ ÖÖÅËÈ.

ÑÀÌÎÅ ÐÐÀÇÐÓØÈÒÅËÜÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ
(QUAKE) �� ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ.

ÝÍÅÐÃÅÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÙÙÈÒ ÇÇÀÙÈÙÀÅÒ ÎÎÒ ÂÂÇÐÛÂÎÂ
È ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÁÁÎÐÒÎÂÀÒÜ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.

ÓÄÀÐÛ ÎÎ ÑÑÒÅÍÛ ÈÈ ÏÏÎË ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÁÈÂÀÞÒ
ÑÊÎÐÎÑÒÜ, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÎÂÐÅÆÄÀÞÒ ÑÑÊÓÒÅÐ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÑÑ þæåòåö, íàäî ñêàçàòü, òîò
åùå. ×åðíîêíèæíèê Ààðîí
Êðîóëè ñîáèðàåòñÿ ïðèçâàòü

âñàäíèêîâ àïîêàëèïñèñà, äàáû õàîñ
âîöàðèëñÿ íà Çåìëå. Íó ÷òî åùå
îæèäàòü îò ëèäåðà ñåêòàíòîâ? Ñóï-
ðîòèâ íåãî âûñòóïàåò Ýíäæè Ïîðî÷-
íèöà � òåìíîâîëîñàÿ äåâóøêà â
ñòðèíãàõ, ïîäìèãèâàþùèõ èç-ïîä
äæèíñîâ. Þíàÿ ïðåëåñòíèöà õîòü è
îáëàäàåò ñâåðõúåñòåñòâåííûìè ñïî-
ñîáíîñòÿìè, íî òîëêîì óïðàâëÿòüñÿ
ñ íèìè íå óìååò. Íå áåäà � ñêîðî
îíà íàó÷èòñÿ èñöåëÿòü ïîâåëåíèåì
ìûñëè è ñòàíîâèòüñÿ íåâèäèìîé.
Êàê íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, ãëàâíîé
ãåðîèíåé «Ïñèõîòîêñèêà» ÿâëÿåòñÿ
êàê ðàç êðîâîæàäíàÿ Ýíäæè. Âìåñòå
ñ íåé âû áóäåòå ðàñêàëåííûì ñâèí-
öîì âûæèãàòü ðåëèãèîçíûõ ôàíàòè-
êîâ, áåøåííûõ ïîëèöåéñêèõ, ðàçëà-
ãàþùèõñÿ çîìáè è ïðî÷èõ «óðîä-
öåâ» àðìèè Êðîóëè. Àðñåíàë âîè-
òåëüíèöû äîâîëüíî ðàçíîîáðàçåí �
óâåñèñòûå äóáèíêè âêóïå ñ îáû÷íûì

îãíåñòðåëüíûì îðóæèåì âðîäå àâòî-
ìàòîâ Uzi. Êðóøèòü ìåáåëü è
èçâîäèòü ïðîòèâíèêîâ ïðåäñòî-
èò íà äâàäöàòè îäíîì îñíîâíîì
óðîâíå. Íî âîò íåçàäà÷à � èãðîâûå
çàêóòêè íà ðåäêîñòü îäíîîáðàçíû.

Êîðèäîðû ïîõîæè äðóã íà äðóãà êàê
äâå êàïëè âîäû. Î ñâîáîäå âûáîðà
ðå÷è íå èäåò: ïóòè ïåðåäâèæåíèÿ
÷åòêî îïðåäåëåíû, è ïðîòèâ çàêðû-
òîé äâåðè íå ïîïðåøü.
Íà âûðó÷êó ïðèõîäÿò âîñåìü îñî-
áûõ ýïèçîäîâ, îðãàíè÷íî ñïëåòàþ-
ùèõñÿ ñ îñíîâíûìè. Âðåìÿ îò âðå-
ìåíè ãåðîèíå ïðèäåòñÿ â áóêâàëü-
íîì ñìûñëå êîïàòüñÿ â ìîçãàõ
äðóãèõ ïåðñîíàæåé. Èãðà òóò æå
ïðåîáðàæàåòñÿ, ïðè÷åì â ëó÷øóþ
ñòîðîíó. Áåãàòü âî âíóòðåííèõ
ìèðêàõ ëþäåé � ÷ðåçâû÷àéíî óâ-
ëåêàòåëüíîå çàíÿòèå. Äîñòàòî÷íî
ëèøü ñêàçàòü, ÷òî â íåäðàõ «Ïñè-
õîòîêñèêà» ïðèïðÿòàí óðîâåíü â
ñòèëå ñòàðîãî êèíî � ÷åðíî-áåëàÿ
ïëåíêà â ðàçâîäàõ è çâóê ñòàðîãî
ïðîåêòîðà. Áëåñê!
Âïðî÷åì, «ïîäñîçíàòåëüíûå» óðîâ-
íè ñòîëü æå êðàòêè, ñêîëü è ëþáî-
ïûòíû. Âîò åñëè áû òàêîé çàíÿòíîé
áûëà âñÿ èãðà... À òî âåäü ïðèõî-
äèòñÿ çàíèìàòüñÿ ïîèñêîì áðèëüÿí-
òîâ â âîíþ÷åé ìóñîðíîé êó÷å. Íî
ìû æ íå áðåçãëèâûå � åñëè íàäî,
ïîðîåìñÿ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Whiptail Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ : «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nuclearvision Entertaiment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.3 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

Ïñèõîòîêñèê: ÂÂðàòà ÀÀäà

Ïñèõîòîêñèê: Âðàòà Àäà (Psychotoxic: Gateway to Hell)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ìåñòàìè èíòåðåñíàÿ è íåçàóðÿäíàÿ èãðà. Âîò
òîëüêî ìåñò ýòèõ ìàëîâàòî.

Ïëþñû:
Âîñåìü óäà÷íûõ «ìîçãîäðîáèòåëüíûõ» óðîâíåé. 
Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå.

Ìèíóñû:
Óíûëûé, ìîíîòîííûé ãåéìïëåé îñíîâíûõ óðîâíåé; 
ïîñðåäñòâåííûå ãðàôèêà è çâóê; ëèíåéíûé ñþæåò.

5.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ñêîëüêî ææèâ ëëþäñêîé ððîä, ññòîëüêî ññóùåñòâóþò èè ÷÷åòûðå ââñàäíèêà
àïîêàëèïñèñà: ××óìà, ÂÂîéíà, ÃÃîëîä èè ÑÑìåðòü.

Àâòîð:
Restless  
restless@yandex.ru
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GAMECUBE XBOX N-GAGE

××òòîî òòååááåå ññííèèòòüüññÿÿ,, êêððååééññååðð ÀÀââððîîððàà??

Ýòî êêàðòèíà îîòêðûâàåòñÿ, êêîãäà ÝÝíä-
æè ââëåçàåò ââ ììîçãè êê îîõðàííèêó ííà
âàõòå. ÄÄàæå ííå ââåðèòüñÿ, ÷÷òî òòàêîå
ìîæåò òòâîðèòüñÿ ââ ããîëîâå óó ññêðîìíî-
ãî ññëóæàùåãî. ÏÏðåèñïîäíÿÿ ââî ââðåìÿ
ðåêîíñòðóêöèè: õõëèïêèå ññòðîèòåëüíûå
ëåñà èè ññòîëáû îîãíÿ ïïîäñêàçûâàþò, ÷÷òî
àäñêàÿ ððàáîòà ââ ññàìîì ððàçãàðå.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy

ÑÒÐÀØÍÅÅ, ×ÅÌ

ÌÅÍÅÅ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÀß, ×ÅÌ

Second Sight

GBA

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÄÄÓÌÀÅÒÅ, ××ÒÎ ÏÏÀÐÅÍÜ ÑÑÏÈÒ, ÏÏÐÈÑËÎ-
ÍÈÂØÈÑÜ ÊÊ ÑÑÒÅÍÎ×ÊÅ, ÒÒÎ ÂÂÛ ÆÆÅÑÒÎÊÎ ÎÎØÈ-
ÁÀÅÒÅÑÜ. ÎÎÍ ÓÓÆÅ ÄÄÀÂÍÎ ÎÎÒÊÈÍÓË ÊÊÎÏÛÒÀ.

ÍÅ ËËÅÍÈÒÅÑÜ ÇÇÀÕÎÄÈÒÜ ÂÂ ÎÎÁÙÅÑÒÂÅÍÍÛÅ ÓÓÁÎÐÍÛÅ:
ÒÀÌ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß ÐÐÅÁßÒÀ ÑÑ ÕÕÎÐÎØÈÌÈ ÏÏÓØÊÀÌÈ.

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.psychotoxic.de

PC PLAYSTATION 2

ÂÑÅ ÒÒÐÓÏÛ ÁÁÛÑÒÐÎ ÈÈÑ×ÅÇÀÞÒ, ÏÏÐÅÂÐÀ-
ÙÀßÑÜ ÂÂÎÒ ÂÂ ÒÒÀÊÈÅ ××ÅÐÍÛÅ ÎÎÁËÀ×ÊÀ.

ÁÀÃÎÂ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÏÏÐÅÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ. ÁÁËÀÃÎÄÀÐß ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÌ ÈÈÇ ÍÍÈÕ
ÏÐÅÄÌÅÒÛ ÁÁÅÇ ÏÏÎÑÒÎÐÎÍÍÅÉ ÏÏÎÌÎÙÈ ÏÏÀÐßÒ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ.
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Zoo Keeper ÎÁÇÎÐ
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Meteos

Mr. Driller: Drill Spirits

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÅÅ äâà ëè íå ñàìûì ñèëüíûì àð-
ãóìåíòîì ïðîòèâ ïðèîáðåòå-
íèÿ ïàçëîâ äëÿ DS ìîæåò

ñòàòü òîò ôàêò, ÷òî â áîëüøèíñòâå
ñâîåì îíè âñå òåõíîëîãè÷åñêè ïðîñ-
òû è ëåãêî ðåàëèçóåìû äàæå ïðè ïî-
ìîùè Flash-òåõíîëîãèé. Ðàçðàáîò÷è-
êè ýòîãî è íå ñêðûâàþò: è ó Polarium,
è ó Meteos, íàïðèìåð, èìåþòñÿ ôëý-
øåâûå äåìî-âåðñèè. Â ñëó÷àå æå ñ
Zoo Keeper ñèòóàöèÿ íåñêîëüêî èíàÿ:
îíà èçíà÷àëüíî ñîçäàâàëàñü íà îñ-
íîâå îäíîèìåííîé Flash-èãðû îò
Robot Communication. 
Âïðî÷åì, òîâàðèùåé èç Robot ìîæíî
ðàçâå ÷òî ïîçäðàâèòü ñ ïëàãèàòîì �
èáî èõ òâîðåíèå ÿâëÿëî ñîáîé ëèøü
ñòèëèçîâàííûé ðèìåéê ïîïóëÿðíåé-
øåé â Èíòåðíåòå èãðû Bejeweled. Ïðà-
âèëà ïðîñòû: äàåòñÿ ïîëå, çàïîëíåí-
íîå èêîíêàìè ðàçíûõ òèïîâ. Îò èãðîêà
òðåáóåòñÿ ïîìåíÿòü ìåñòàìè äâå
èêîíêè òàê, ÷òîáû ïî ãîðèçîíòàëè èëè
âåðòèêàëè âûñòðîèëèñü òðè â ðÿä.
Ïðàâèëüíî âñòàâøèå èêîíêè èñ÷åçà-
þò, è íà èõ ìåñòî ïàäàþò íàõîäèâøèå-
ñÿ ñâåðõó, «ïåðåòàñîâûâàÿ» èãðîâîå
ïîëå. Òàêæå óáðàííûå ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòè çàïîëíÿþò ïîñòîÿííî óìåíüøà-
þùóþñÿ øêàëó òàéìåðà, îòñ÷èòûâàþ-
ùåãî ñåêóíäû äî «ãåéìîâåðà».
DS-âåðñèÿ Zoo Keeper íåñêîëüêî
äîïîëíÿåò îíûå ïðàâèëà. Òàê, åñëè

íà ïîëå áîëüøå íå îñòàëîñü âîç-
ìîæíûõ âàðèàíòîâ äâèæåíèÿ èêî-
íîê, òî îíî çàìåíÿåòñÿ íîâûì (â
Bejeweled òóïèêîâàÿ ñèòóàöèÿ áûëà
ðàâíîñèëüíà ïðîèãðûøó). Åùå ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü îãðàíè÷åííîå êî-
ëè÷åñòâî «áèíîêëåé», âûäåëÿþùèõ
èç ìíîæåñòâà èêîíîê òå, êîòîðûå
ìîæíî âûñòðîèòü â ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü. Âäîáàâîê ïîðòàòèâíûé Zoo
Keeper ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ äîâîëü-
íî øèðîêèì íàáîðîì ðåæèìîâ èã-
ðû. Îñíîâíîé ñîñòîèò èç 15 óðîâ-
íåé, çàâåðøàåìûõ ôèíàëüíûì «ðî-
ëèêîì»; íà êàæäîì èç ýòèõ ýòàïîâ
âûäàåòñÿ îïðåäåëåííàÿ êâîòà ïî
ñáîðó çâåðóøåê-èêîíîê, êîòîðóþ
íåîáõîäèìî âûïîëíèòü äëÿ ïðîäâè-
æåíèÿ äàëüøå. Â ðåæèìå Tokoton
êâîòà ôèêñèðîâàííàÿ � ïî ñîòíå
êàæäîãî âèäà � è ÷èñëî óðîâíåé òå-
îðåòè÷åñêè íå îãðàíè÷åíî. Quest
ïðåäëàãàåò âûïîëíèòü äåñÿòîê çà-
äàíèé âëàäåëüöà çîîïàðêà � âåñüìà

ðàçíîîáðàçíûõ çàäàíèé, íàäî ïðèç-
íàòü; Time Attack äàåò âàì øåñòü
ìèíóò äëÿ ñáîðà ìàêñèìàëüíîãî êî-
ëè÷åñòâà î÷êîâ. Âî âñåõ ðåæèìàõ
èãðàòü ïðèõîäèòñÿ ïðîòèâ òàéìåðà;
ìóëüòèïëååð äëÿ äâóõ èãðîêîâ è
âîâñå îñíîâûâàåòñÿ íà òîì, ÷òî
ñîáðàííûå îäíèì èãðîêîì öåïî÷êè
èêîíîê óìåíüøàþò âòîðîìó èãðîêó
îñòàâøååñÿ äî ïðîèãðûøà âðåìÿ.
Zoo Keeper � îäíà èç òåõ èãð, â êî-
òîðûå ïðîñòî íàó÷èòüñÿ èãðàòü, íî
ìàñòåðñòâî â íèõ ïðèõîäèò ëèøü
ñî âðåìåíåì. È óâëåêàåò îíà íåâå-
ðîÿòíî � â êîíöå êîíöîâ, èìåííî
ãåéìïëåé ñäåëàë Bejeweled õèòîì,
è èìåííî îí çàñòàâèò âàñ âîçâðà-
ùàòüñÿ ê Zoo Keeper ñíîâà è ñíî-
âà. Ê òîìó æå, êàê è âñåãäà, ïîðòà-
òèâíîñòü ðåøàåò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS 
ÆÀÍÐ: puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ignition Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Buddiez 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.zookeeper.com

Zoo Keeper

Ïëþñû:
Ìàêñèìàëüíàÿ äîñòóïíîñòü, ïðåçàáàâíûé äèçàéí, óâëåêàòåëüíîñòü.

Ìèíóñû:
Çàèìñòâîâàíèå êîíöåïöèè, îäíîîáðàçèå ãåéìïëåÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Òåçêè?
Â ääàëåêîì 11982 ããîäó êêîðïîðàöèÿ
Taito ââûïóñòèëà ààðêàäíûé ààâòîìàò, ííà-
çûâàâøèéñÿ ííå èèíà÷å, êêàê ZZoo KKeeper.
Íè÷åãî îîáùåãî ññ ííàøèì ññåãîäíÿøíèì
ãîñòåì èèãðà ííå èèìåëà èè ááîëåå ââñåãî
íàïîìèíàëà ïïëàòôîðìåð. ÃÃëàâíîìó
ãåðîþ ààðêàäíîé ZZoo KKeeper ïïðèõîäè-
ëîñü ââðó÷íóþ ññîáèðàòü ææèâîòíûõ �� óó
íàñ ææå ääëÿ ýýòîãî ååñòü ññòèëóñ.

ZOO KKEEPER �� ÝÝÒÎ ÏÏÎÂÅÑÒÜ ÎÎ ÑÑÌÎÒÐÈÒÅËÅ ÇÇÎÎÏÀÐÊÀ
È ÅÅÃÎ ÂÂÇÀÈÌÎÎÒÍÎØÅÍÈßÕ ÑÑ ÍÍÀ×ÀËÜÑÒÂÎÌ.

ÏÎÌÍÈÒÅ, ××ÒÎ ÇÇÀ ÊÊÎÌÁÈÍÀÖÈÈ ÄÄÀÅÒÑß ÃÃÎÐÀÇÄÎ
ÁÎËÜØÅ ÎÎ×ÊÎÂ, ××ÅÌ ÇÇÀ ÏÏÐÎÑÒÛÅ ««ÒÐÅØÊÈ».

Âû êêîãäà-ííèáóäü èèãðàëè ââ BBejeweled? ÒÒîãäà ññ÷èòàéòå, ÷÷òî èèãðàëè èè ââ ZZoo KKeeper.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

PLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åùå îäèí êà÷åñòâåííûé ïàçë äëÿ Nintendo DS

6.5 

NINTENDO DS GAMECUBE GBA

ÇÀ ÑÑÁÎÐ ÈÈÊÎÍÎÊ ÑÑ ÊÊÐÀÑÓÞÙÈÌÑß
ÍÀ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÝÝÊÐÀÍÅ ÇÇÂÅÐÜÊÎÌ
ÏÎËÀÃÀÅÒÑß ÄÄÂÎÉÍÀß ÍÍÀÃÐÀÄÀ.

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ««ÁÈÍÎÊËÅÉ-ÏÏÎÌÎÙÍÈÊÎÂ»
ÍÅÂÅËÈÊÎ, ÈÈ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÈÈÕ ÑÑÒÎÈÒ
ÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÝÝÊÑÒÐÅÍÍÛÕ ÑÑÈÒÓÀÖÈßÕ.
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.

Ïî
áå

äè
òå

ëü
 ê

îí
êó

ðñ
à 

â 
íî

ìå
ðå

 1
2(

18
9)

 �
 Í

èê
èò

èí
 Í

èê
îë

àé
 (ã

. ×
åá

îê
ñà

ðû
).

Ïð
àâ

èë
üí

û
å 

îò
âå

òû
 �

 À
 (æ

ðå
öî

ì
 Î

ñè
ðè

ñà
) è

 Á
 (1

60
00

00
00

 ñ
àí

òè
ì

åò
ðî

â)
.

1. ÑÑííååææííóóþþ ññëëååïïîîòòóó ââûûççûû-
ââààåå((þþ))òò::
1. ßðêèé ñâåò

2. Îòðàâëåíèå ñíåãîì

3. Êîìïüþòåðíûå èãðû

2. ××ååëëîîââåå÷÷ååññêêîîéé êêððîîââóóøøêêîîéé
ïïèèòòààþþòòññÿÿ::
1. Çîìáè

2. Âóðäàëàêè

3. Íàëîãîâûå èíñïåêòîðû

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
contest@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òî-
âûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò,
à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 15 ñåíòÿáðÿ. Íå
çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó «Äàéäæåñò,
16/2005» è óêàçàòü èìÿ, ôàìèëèþ, îá-
ðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

ÍÍ å êàæäûé äåíü óâèäèøü íà
êîìïüþòåðå ñòîëü ÿðêî âûðà-
æåííûé êîíñîëüíûé ïðîåêò.

Ñäàåòñÿ íàì, îí ïðîñòî íå âûäåðæàë
êîíêóðåíöèè ïðèñòàâî÷íûõ ñîáðàòü-
åâ. ×èñòîé âîäû ñëýøåð ñ îòëè÷íîé
ãðàôèêîé íà äåëå îêàçûâàåòñÿ åùå
îäíèì òðåíàæåðîì äëÿ óêàçàòåëüíî-
ãî ïàëüöà. Áðóòàëüíûé ãåðîé ÷àñàìè
íîñèòñÿ ïî îäíîîáðàçíûì êîìíà-
òàì, óêëàäûâàÿ ðîâíûìè øòàáåëÿ-
ìè òûñÿ÷è âðàãîâ. Íà âñå ïðî âñå �
îäèí åäèíñòâåííûé óäàð è íåñêîëü-
êî çàêëèíàíèé. Ïîëîâèíó óðîâíåé
âîîáùå ìîæíî ïðîéòè ñ çàêðûòûìè
ãëàçàìè � çíàé òîëüêî ìå÷îì áûñò-
ðåå ðàçìàõèâàé. Êîìó-òî, íàâåðíîå,
ïîíðàâèòñÿ êëàññè÷åñêèé äëÿ ÿïîíñ-
êèõ èãð ñþæåò. Äåéñòâèòåëüíî, ïåðå-
âåäåííûå íà ðóññêèé ÿçûê ñöåíêè
õîòü êàê-òî ñêðàøèâàþò çàíóäñòâî.
Íî òåõ, êîìó ïðèãëÿíåòñÿ èãðà â öå-
ëîì, áóäåò íåìíîãî. 

ÍÍ à÷àëî èãðû ÿâëÿåò íàì Ñòà-
ëèíãðàä, îêêóïèðîâàííûé... â
1941 ãîäó. Òàêîå îòíîøåíèå ê

èñòîðèè îòëè÷íî õàðàêòåðèçóåò è
ïðî÷èå ïîòóãè ðàçðàáîò÷èêîâ. Ìèð
áóäóùåãî, ãäå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ áîëü-
øàÿ ÷àñòü ñþæåòà, åäâà ëè îòíåñåøü
ê îáåùàííîìó êèáåðïàíêó. Ïî êðàé-
íåé ìåðå, ïóñòûå óëèöû, íåòîðîïëè-
âîå òå÷åíèå âðåìåíè è ñêó÷íàÿ äî
íåâîçìîæíîñòè èñòîðèÿ, ðàññêàçû-
âàòü î êîòîðîé ïîïðîñòó íåò ñìûñëà,
íà êîðíþ óáèâàþò âñå ëó÷øèå íà÷è-
íàíèÿ. Ýòèì «çàñëóãè» äèçàéíåðîâ
íå èñ÷åðïûâàþòñÿ. Âàñ æäóò êâàä-
ðàòíûå ïåðñîíàæè, áåçëèêèå óëèöû è
íåñêîí÷àåìûé ïèêñåëü-õàíòèíã. Òàê
÷òî ïîõâàñòàòü ïðîåêò ìîæåò ëèøü
îòëè÷íîé îçâó÷êîé, è òî ëèøü áëàãî-
äàðÿ ëîêàëèçàòîðàì. Ïîñêîëüêó â
îðèãèíàëüíîé âåðñèè êîøìàðåí áûë
äàæå çâóê, íå ãîâîðÿ óæå î ïîñòîÿí-
íûõ çàâèñàíèÿõ èãðû... 

ÈÈ çâåñòíûé ñåðèàë î ïîäâèãàõ
Ìàéêëà Íàéòà è åãî æåëåç-
íîãî êîíÿ äàâíî èñ÷åç ñ òå-

ëåýêðàíîâ, à ðàçðàáîò÷èêè âñå íè-
êàê íå óãîìîíÿòñÿ. Î÷åðåäíàÿ ïîð-
öèÿ ïðèêëþ÷åíèé ñóïåðàâòîìîáèëÿ
äî áîëè íàïîìèíàåò ïðåäûäóùóþ �
â íåå ïåðåêî÷åâàëà äîáðàÿ ïîëîâè-
íà ìîäåëåé, äà è ãåéìïëåé ïðàêòè-
÷åñêè íå èçìåíèëñÿ. Íåñïåøíûå
ãîíêè ïî ïðÿìîé, ïàëüáà ïî ëîáîòî-
ìèðîâàííûì ïðîòèâíèêàì (àðñåíàë,
êñòàòè, íåâåëèê) è íåõèòðûå ãîëîâî-
ëîìêè � âîò è âåñü íàáîð ðàçâëå÷å-
íèé íà íåñêîëüêî ÷àñîâ. Íè áåçóì-
íûõ ãîíîê íà ïîëíîé ñêîðîñòè, íè
çàõâàòûâàþùèõ ïåðåñòðåëîê è óìî-
ïîìðà÷èòåëüíûõ òðþêîâ � äàæå
òðàìïëèíû ïîÿâëÿþòñÿ ëèøü òàì,
ãäå ïîëîæåíî. Íó è ñ ãðàôèêîé ó èã-
ðû íåëàäû. Òàê ÷òî ïî÷óâñòâîâàòü
ñåáÿ îáëàäàòåëåì «ðàçóìíîé» ìà-
øèíû, óâû, íå ïîëó÷èòñÿ. 

ÍÀÑËÅÄÈÅ: 
ÒÅÍÈ ÏÐÎØËÎÃÎ ÐÛÖÀÐÜ ÄÎÐÎÃ 2

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Legacy: Dark Shadows 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Tri Synergy
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» / «Ëîãðóñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Razbor Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/legacy_darkshadows

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Knight Rider: The Game 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Davilex Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Davilex Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/knightrider2

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂòòîîððîîññîîððòòííûûéé êêââååññòò ññ ïïóóããààþþùùååéé ããððààôôèèêêîîéé
èè ññëëààááååííüüêêèèìì ññþþææååòòîîìì.. ÏÏààððîîääèèÿÿ ííàà
êêèèááååððïïààííêê..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Chaos Legion

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/chaosknights

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååââååððîîÿÿòòííîî îîääííîîîîááððààççííûûéé êêîîííññîîëëüüííûûéé
ññëëýýøøååðð.. ÐÐååêêîîììååííääóóååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî îîòòïïååòòûûìì
ÿÿïïîîííîîììààííààìì..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÈÈããððàà èèçç ïïððîîøøëëîîããîî,, êêààêêèèìì-òòîî ÷÷óóääîîìì
ççààííååññååííííààÿÿ ííàà ïïððèèëëààââêêèè.. ÑÑììîîòòððååòòüü ííàà 
ííåååå ææóóòòêêîîââààòòîî..
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×× åãî òîëüêî ìû íå òâîðèëè ñ
ôðèöàìè, êàêèå òîëüêî íå-
ìûñëèìûå ñöåíàðèè íå ïðè-

äóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. Íî ïèòü
ôàøèñòñêóþ êðîâóøêó â ðîëè î÷à-
ðîâàòåëüíîé ïîëóâàìïèðøè íàì â
äèêîâèíêó. Íå ñóòü âàæíî, ñ êåì
ñðàæàòüñÿ � ñ íåìåöêîé àðìèåé èëè
ñ îáåçóìåâøèìè çîìáè, íî íàäî
ïðèçíàòü � ïðîòèâíèêè çäåñü ðàçíî-
îáðàçíû. Ìèñòè÷åñêàÿ èñòîðèÿ
î÷åíü áûñòðî îòõîäèò íà çàäíèé
ïëàí, óñòóïàÿ ìåñòî áåçóäåðæíîìó
ýêøíó. Ñòðåëüáà èç äðîáîâèêîâ ñ
äâóõ ðóê, ïàðà ìå÷åé è íåñêîëüêî
ñóïåðñïîñîáíîñòåé, âêëþ÷àÿ íåîãðà-
íè÷åííûé slo-mo � ìèñòåðó Ïýéíó
òàêîå è íå ñíèëîñü! Ïðàâäà, ïîïðàâ-
ëÿòü çäîðîâüå êðîâüþ ëþáîãî íåäðó-
ãà îí òîæå íå óìåë... Èãðà î÷åíü êî-
ðîòêà, íî äîâîëüíî êðàñèâà, à ïîòî-
ìó ïðîõîäèòñÿ íà îäíîì äûõàíèè.
Ðåêîìåíäóåì! 

BLOODRAYNE PROJECT: SNOWBLIND THE SETTLERS: ÍÀÑËÅÄÈÅ ÊÎÐÎËÅÉ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
BloodRayne

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Terminal Reality
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 750 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Project: Snowblind

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crystal Dynamics
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Settlers: Heritage of Kings

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue Byte
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÓÓââëëååêêààòòååëëüüííààÿÿ,, ññòòððååììèèòòååëëüüííààÿÿ,, ííîî
ññëëèèøøêêîîìì êêîîððîîòòêêààÿÿ èèããððàà ññ ââååññüüììàà
ííååîîááûû÷÷ííûûìì ññþþææååòòîîìì..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÈÈããððàà ññììààõõèèââààååòò ííàà òòóó ññààììóóþþ ááëëîîííääèèííêêóó:: 
ííàà ëëèèööîî õõîîððîîøøàà,, àà ââ ããîîëëîîââåå ïïóóññòòîî.. ÂÂààìì
ííððààââÿÿòòññÿÿ ááëëîîííääèèííêêèè??!!

ÎÎ
òòññóóòòññòòââèèåå ööèèôôððûû ââ ííààçç-
ââààííèèèè îîááúúÿÿññííÿÿååòòññÿÿ
ïïððîîññòòîî �� ýýòòîî ííåå ññèèêêââååëë,,

àà ññîîââååððøøååííííîî ííîîââààÿÿ èèããððàà.. ÐÐààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêêèè ððååøøèèëëèè ððààññøøèèððÿÿòòüü
ààóóääèèòòîîððèèþþ èè ííàà÷÷ààëëèè ññ ÷÷èèññòòîîããîî
ëëèèññòòàà.. ÔÔèèððììååííííûûåå êêààððààïïóóççûû
îîññòòààëëèèññüü ââ ïïððîîøøëëîîìì,, óóññòòóóïïèèââ
ììååññòòîî ññóóððîîââûûìì ííååììååööêêèèìì ïïîîññåå-
ëëååííööààìì.. ÄÄàà èè ííåå ïïîîññååëëååííööûû îîííèè
ââîîââññåå �� îîòòââîîååââûûââààòòüü ççååììëëèè òòåå-
ïïååððüü ïïððèèääååòòññÿÿ ííåå óó ññòòððîîïïòòèèââîîéé
ïïððèèððîîääûû,, àà óó ççëëîîááííûûõõ ââààððââàà-
ððîîââ.. ÍÍååââííÿÿòòííûûéé ññþþææååòò ïïîîââååññòò-
ââóóååòò îî ííååëëååããêêîîéé ññóóääüüááåå ììîîëëîî-
ääîîããîî ïïððààââèèòòååëëÿÿ èè ííåå îîññòòààââëëÿÿååòò
ññîîììííååííèèéé ëëèèøøüü ââ îîääííîîìì:: ïïååððååää
ííààììèè ññààììààÿÿ ííààññòòîîÿÿùùààÿÿ ññòòððààòòåå-
ããèèÿÿ,, àà ííåå ññððååääííååââååêêîîââûûéé SSiimm
CCiittyy.. ÑÑ ïïîîëëêêààììèè ïïååõõîîòòûû,, ààððòòèèëë-
ëëååððèèååéé èè êêóó÷÷êêîîéé ããååððîîååââ àà-ëëÿÿ
WWaarrccrraafftt IIIIII.. ÍÍîî èè ããððààääîîññòòððîîèè-

òòååëëüüññòòââîî ííåå ççààááûûòòîî.. ÃÃîîððîîääàà
ððààññêêèèääûûââààþþòòññÿÿ ííàà ïïîîëëêêààððòòûû,,
ââååççääåå êêèèïïèèòò ææèèççííüü,, ääååññÿÿòòêêèè ððàà-
ááîî÷÷èèõõ ççààííÿÿòòûû îîááóóññòòððîîééññòòââîîìì
ïïîîññååëëååííèèÿÿ �� ççààëëþþááóóååøøüüññÿÿ..
ÄÄââèèææêêîîìì ññîîççääààòòååëëèè ããîîððääÿÿòòññÿÿ
ííåå ççððÿÿ �� ââèèää ññ ëëþþááîîããîî ððààêêóóððññàà
ââååëëèèêêîîëëååïïååíí.. ÍÍîî êêððààññîîòòàà òòððåå-
ááóóååòò ææååððòòââ,, èè ííàà ààëëòòààððüü ááëëààããîî-
ëëååïïèèÿÿ ïïîîëëîîææèèëëèè òòððààííññïïîîððòòííûûåå
ööååïïîî÷÷êêèè �� îîëëèèööååòòââîîððååííèèåå TThhee
SSeettttlleerrss.. ÒÒîîââààððûû ññààììèè ïïååððååëëååòòàà-
þþòò ïïîî ââîîççääóóõõóó,, ääîîììàà ññòòððîîÿÿòòññÿÿ
ííàà ïïóóññòòîîìì ììååññòòåå,, àà ççààááîîòòàà èèããððîî-
êêàà òòååïïååððüü �� ïïððååääîîññòòààââëëÿÿòòüü ææèè-
òòååëëÿÿìì êêððîîââ,, ïïèèùùóó èè ïïîîääííèèììààòòüü
èèìì ííààññòòððîîååííèèåå.. ÏÏîîññëëåå òòààêêèèõõ
ììååòòààììîîððôôîîçç èèããððàà ííåå ññòòààëëàà õõóó-
ææåå,, îîííàà ïïððîîññòòîî èèççììååííèèëëààññüü.. ÀÀ
ððààççîîááððààòòüüññÿÿ ââ ííîîââûûõõ ïïîîððÿÿääêêààõõ
ííåå òòààêê óóææ èè ññëëîîææííîî ááëëààããîîääààððÿÿ
êêàà÷÷ååññòòââååííííîîììóó ïïååððååââîîääóó.. 

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääííàà èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ ããððààääîîññòòððîîèèòòååëëüüííûûõõ èèããðð
ïïððååââððààòòèèëëààññüü ââ ððååààëëüüííîî-ââððååììååííííóóþþ
ññòòððààòòååããèèþþ..

ÏÏ ðîåêò äîëæåí áûë ñòàòü äî-
ïîëíåíèåì ê Deus Ex, íî ðàç-
ðàáîò÷èêè ñïðàâåäëèâî ðå-

øèëè, ÷òî ëó÷øå îñòàâèòü â ïîêîå
èçâåñòíîå íàçâàíèå. Ñþæåò, ïîíà÷à-
ëó íàïîìèíàþùèé ïðèêëþ÷åíèÿ Ðî-
áîêîïà, ñî âðåìåíåì ÷åðòîâñêè óâ-
ëåêàåò. Æàëü ïåðåâîä îãðàíè÷èâà-
åòñÿ ëèøü ñóáòèòðàìè. À âîò
ãåéìïëåé, íåñìîòðÿ íà óðàãàííûå
áèòâû è ïðèëè÷íóþ ãðàôèêó, íàâå-
âàåò òîñêó. Àâòîðû ïðèäóìàëè ãîðû
ôóòóðèñòè÷åñêîãî îðóæèÿ, âíóøè-
òåëüíûé íàáîð óìåíèé è òåõíè÷åñ-
êèõ íàâîðîòîâ îò ãðàâèïóøêè äî óï-
ðàâëÿåìûõ äðîèäîâ è... çàïèõàëè
âñå ýòî â ðàìêè òóïîãî øóòåðà. Ê ÷å-
ìó íàïðÿãàòü ìîçãè, åñëè ïàòðîíîâ
âñåãäà õâàòàåò, à ïðîòèâíèêè òàê êðà-
ñèâî ðàçëåòàþòñÿ â ñòîðîíû? Çà÷åì
îòêëþ÷àòü êàìåðû, êîãäà èõ ìîæíî
âçîðâàòü? Êðàñèâàÿ èãðà, íî áåç çà-
÷àòêîâ èíòåëëåêòóàëüíîñòè...



1-18
ñåíòÿáðÿ
Øèðîêîìàñøòàáíûé
îíëàéí òóðíèð ñðåäè
ïîêëîííèêîâ èãðû 

Âûèãðàé

1812 !

Ïîäðîáíîñòè:
www.war1812.ru

1

Íàïîëåîí îïÿòü ó ñòåí Êðåìëÿ!

Âñå - â îïî
193 ãîäà ñïóñòÿ
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ñåíòÿáðÿ 

Ñàìûé íåîáû÷íûé
òóðíèð â èñòîðèè  

Âûèãðàé ïïîåçäêó ââ 

ÏÀÐÈÆ! 

Ìåñòî ïðîâåäåíèÿ � 
ìóçåé-ïàíîðàìà 

«Áîðîäèíñêàÿ áèòâà»

2

Îðãàíèçàòîðû: Ïàðòíåð:

2ìåãà-òóðíèðà
ïïîî èèããððåå::

îë÷åíèå!



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Êîìïàíèÿ Samsung ñîâìåñòíî ñ îïåðàòîðîì ñî-
òîâîé ñâÿçè Orange îáúÿâèëà î äîâîëüíî íåî-
áû÷íîé àêöèè. Øèðîêî ðàçðåêëàìèðîâàííàÿ ìî-
äåëü òåëåôîíà D600 áóäåò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ
âìåñòå ñî ñïåöèàëüíûìè âèäåî-î÷êàìè. Ïðè÷è-
íîé ñîçäàíèÿ ñòîëü íåîáû÷íîãî óñòðîéñòâà ïîñ-
ëóæèëè ðàñøèðåííûå âîçìîæíîñòè ýòîãî àïïàðà-
òà ïî âûâîäó âèäåîñèãíàëà. Îí ñïîñîáåí ïåðåäà-
âàòü èçîáðàæåíèå íà ýêðàí ëþáîé âåëè÷èíû ÷å-
ðåç îáû÷íûé âèäåîâûõîä. Ïîñêîëüêó ýòîò ìî-
áèëüíûé òåëåôîí îðèåíòèðîâàí íà áèçíåñ êëàññ,
ýòó ôóíêöèþ ïðåäïîëàãàëîñü èñïîëüçîâàòü äëÿ
ïîêàçà ïðåçåíòàöèé, íî êîìïàíèÿ Orange íàøëà
åé íåîáû÷íîå ïðèìåíåíèå, ðàçðàáîòàâ ñïåöèàëü-
íûå î÷êè ñî âñòðîåííûìè íàóøíèêàìè.
Óñòðîéñòâî îñíàùåíî äâóìÿ ýêðàíàìè äèàãî-
íàëüþ 0.24" è âûäàåò ðàçðåøåíèå äî 320õ240 òî-
÷åê. Äðóãèìè ñëîâàìè � ýòî òîæå ñàìîå, ÷òî ÷è-
òàòü òåêñò ñ äâåíàäöàòèäþéìîâîãî ìîíèòîðà. Íî
åãî âåäü íå âîçüìåøü ñ ñîáîé â ìåòðî èëè ïàðê...
Ñòîèò ëè è ãîâîðèòü, ÷òî ïîäîáíîå èçîáðåòåíèå
âûâåäåò íà íîâûé óðî-
âåíü ìîáèëüíûå èãðû.
Óæå â îêòÿáðå ýòîò
êîìïëåêò ïîÿâèòñÿ â
ïðîäàæå. 

Î×ÊÈ ÄËß ÒÅËÅÔÎÍÀ

Êîìïàíèÿ Living Mobile
âûïóñòèëà î÷åðåäíóþ
ñòðàòåãèþ äëÿ ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ. Åñëè âû
ïîìíèòå Commandos, òî
ñðàçó ïîéìåòå, î ÷åì
ïîéäåò ðå÷ü äàëåå.
Çëîáíûé äèêòàòîð ïîò-
ðÿñàåò «Êàëàøíèêî-
âûì» è ãðîçèòñÿ çàõâà-
òèòü âëàñòü â îäíîé èç áàíàíîâûõ ðåñïóáëèê.
Ñàìî ñîáîé áðàâûå àìåðèêàíöû íå çàìåäëèëè
ïîñëàòü ñòðàíå ãóìàíèòàðíóþ ïîìîùü â âèäå îò-
ðÿäà ñóïåð-êðóòîãî ñïåöíàçà. Çàìàñêèðîâàâ-
øèñü ïîä ïàðòèçàí (êîòîðûì, âèäàòü, òàì âñåãäà
ðàäû), èì ïðåäñòîèò ïðîêðàñòüñÿ íà âðàæåñêóþ
òåððèòîðèþ è íà ïðîòÿæåíèè îäèííàäöàòè ìèñ-
ñèé ðàçîáðàòüñÿ ñî çëîäååì è åãî ìíîãî÷èñëåí-
íûìè ñïîäâèæíèêàìè. Êîìàíäà ñîñòîèò èç ðàç-
ëè÷íûõ ñïåöèàëèñòîâ (ñàïåðîâ, ìåäèêîâ, ñíàé-
ïåðîâ è ò.ï.), ïîýòîìó ìû ìîæåì âûáèðàòü � èä-
òè íàïðîëîì èëè óñòðîèòü îáðàçöîâóþ stealth-
îïåðàöèþ. Â áëèæàéøèå ìåñÿöû èãðà äîëæíà
ïîÿâèòüñÿ è â Ðîññèè. 

ÏÀÐÒÈÇÀÍÑÊÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß

Âèðòóàëüíàÿ ððåàëüíîñòü ññêîðî ññòàíåò ììîáèëüíîé

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Ìîáèëüíûå èãðû ïî
ìîòèâàì åäâà âûøåä-
øèõ ôèëüìîâ óæå ñòà-
ëè òðàäèöèåé, à íåêî-
òîðûå êèíîêîìïàíèè è
âîâñå áåðóòñÿ çà äåëî
ñàìè. Íàïðèìåð,
Warner Bros., òîëüêî
÷òî çàêîí÷èëà ðàáîòó
íàä «Áýòìåí: Íà÷àëî»,
ñþæåò êîòîðîé ìàêñè-
ìàëüíî ñõîæ ñ îäíîèìåííûì ôèëüìîì. Ðàáîòà
ñóïåðãåðîÿ íå îòëè÷àåòñÿ ðàçíîîáðàçèåì: Áýò-
ìåí, êàê óãîðåëûé, íîñèòñÿ ïî Ãîòåìó, ðàçäåëû-
âàÿñü ñ áàíäèòàìè è ïðî÷èìè àñîöèàëüíûìè
ýëåìåíòàìè. Ê íàøèì óñëóãàì äåñÿòîê òèïîâ
âðàãîâ è áîãàòûé àðñåíàë ñïåöñðåäñòâ � îò
áîìá äî áóìåðàíãà. Íå óäèâëÿåò è òðàäèöèîííî
õîðîøàÿ äëÿ òàêèõ ïðîåêòîâ ãðàôèêà. Â îòå÷å-
ñòâåííûõ ñåòÿõ èãðà ïîÿâèòñÿ â áëèæàéøåå âðå-
ìÿ, à ôàíàòû ôèëüìà óæå ñåé÷àñ ñìîãóò ñêà-
÷àòü ãîðû ìîáèëüíîãî êîíòåíòà íà ñàéòå ðàçðà-
áîò÷èêîâ � http://warnerbros.com. 

ÁÝÒÌÅÍ: ÕÎÐÎØÅÅ ÍÀ×ÀËÎ

SPLINTER CELL:
ÒÅÎÐÈß ÕÀÎÑÀ � 2555
97379280096 

Alcatel 756    
Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V975    
Motorola V980    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3510i    
Nokia 6100    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7610    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E700    
Samsung E800    

Samsung E820    
Samsung X460    
Sharp GX25    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z600    
SonyEricsson Z800

AGE OF HEROES:
ÀÐÌÈß ÌÐÀÊÀ � 2333
97812140096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3650    
Nokia 6100    
Nokia 6260    
Nokia 6600    

Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7610    
Samsung C100    
Samsung C110    
Samsung D500    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600    

ÁÎÉ Ñ ÒÅÍÜÞ � 2333
97799570096

Motorola C380    
Motorola C650    

Motorola E398    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3510i    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Samsung C100    
Samsung C110    
Samsung D500    
Samsung E700    
Samsung E800    
Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    

Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens MC60    
Siemens S65    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600    

ÐÅÀËÜÍÛÉ 
ÔÓÒÁÎË 2005 � 2555
97758380096

Alcatel 756    
Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola E550    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V980    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3510i    
Nokia 6100    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    

Nokia 6670    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7610    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E700    
Samsung E800    
Samsung E820    
Samsung X460    
Sharp GX20    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson F500i    
SonyEricsson K300    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z600    

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß
ÔËÈÍÍÀ � 2333
97776440096

Alcatel 735i    
LG C1100    
Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola V180    

Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 6100    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6820    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Samsung C100    
Samsung C110    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung E820    
Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens CX65    

Siemens M55    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K700i 

NECROSEED � 2333
97816170096

Alcatel 735i    
LG L3100    
Motorola E398    
Motorola V300    
Motorola V400    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Samsung E330    
Samsung E700    
Samsung E710    

Samsung E800    
Samsung X400    
Samsung X460    
Samsung X600    
Sharp GX27    
Sharp GX32    
Siemens CX65    
Siemens M55    
Siemens M65    
Siemens MC60    
Siemens S55    
Siemens S65    
SonyEricsson F500i    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600  

ÒÓÐ ÄÅ ÔÐÀÍÑ �
2555
97435820096

Alcatel 565    
Motorola C650    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3650    
Nokia 5100    

Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6680    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E700   
Samsung E800    
Samsung X450    
Siemens C65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson F500i    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson S700i 

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Íåò ïîêîÿ ñòàðèíå Ôèøåðó. Ubisoft ñ çàâèä-
íûì óïîðñòâîì êëåïàåò íîâûå ÷àñòè
Splinter Cell, à Gameloft ñòîëü æå ìåòîäè÷íî
ïîðòèðóåò èõ íà ìîáèëüíûå òåëåôîíû. Ðàç-
íèöà òîëüêî â òîì, ÷òî íà ïëàòôîðìå Java
ïðîåêò äåéñòâèòåëüíî ñòàíîâèòñÿ ðàç îò
ðàçà ëó÷øå.
Ãðàôèêà ïðåîáðàçèëàñü íà ïîðÿäîê, ÷òî,
âïðî÷åì, íå óäèâèòåëüíî. Èäåò äîæäü, íà
çàäíåì ïëàíå ìåëüêàþò ïîåçäà, à âîäà
ïëåùåòñÿ, êàê íàñòîÿùàÿ. Ïðàâäà, îöåíèòü
âñå ýòî ïî äîñòîèíñòâó ñìîãóò ëèøü âëà-
äåëüöû ïðîäâèíóòûõ òåëåôîíîâ.
Åñëè âû óæå óñïåëè çàáûòü, Ôèøåð � ñó-
ïåð-àãåíò, áåç óñòàëè áîðþùèéñÿ ñ ìèðî-
âûì çëîì è ïðîïàãàíäèðóþùèé ãóìà-
íèçì. Äà, óáèâàòü â ýòîé èãðå ïî-ïðåæíå-
ìó íå ïðèíÿòî. Ê âðàãàì ìîæíî ïîäïîë-
çàòü çìåéêîé è âûðóáàòü èõ ðóêàìè, ðå-

çàòü íîæîì è äàæå çàáðàñûâàòü äðîòèêà-
ìè. Íî çà êàæäîå óáèéñòâî ó âàñ áóäóò
îòíèìàòüñÿ î÷êè, òàê ÷òî íå ñòîèò ïðå-
íåáðåãàòü ïðàâèëàìè stealth-action. Õîòÿ,
â êðàéíåì ñëó÷àå, ëþáîãî ïðîòèâíèêà
âñåãäà ìîæíî ðàññòðåëÿòü. Ïîìèìî ëþ-
áèìîãî ïèñòîëåòà ñ ãëóøèòåëåì íàì òå-
ïåðü ïîëàãàþòñÿ ãðàíàòû, âçðûâ÷àòêà è
äàæå àâòîíîìíûå äðîèäû. Æàëü, ïàëèòü
íà õîäó ãåðîé òàê è íå íàó÷èëñÿ � øóòå-
ðîì èãðå íå áûâàòü.
Íàø ãëàâíûé ñîþçíèê � ìðàê. Ñïðÿòàâ-
øèñü â òåíè, ìîæíî ñêðûòüñÿ îò îõðàííè-
êîâ èëè íåçàìåòíî ïîäêðàñòüñÿ ê íèì ñî
ñïèíû. Åñëè íàñ îáíàðóæàò, ñðàáîòàåò òðå-
âîãà, è îñòàëüíûå âðàãè íåêîòîðîå âðåìÿ
áóäóò íàñòîðîæå.
Ñåìü ìèññèé ïðîèñòåêàþò íà òðåõ âåëèêî-
ëåïíûõ óðîâíÿõ, îäèí èç êîòîðûõ � ðàêåò-
íàÿ øàõòà � ñîçäàí ñïåöèàëüíî äëÿ ìî-
áèëüíîé âåðñèè «Òåîðèè Õàîñà». Íàäî îò-
ìåòèòü, ÷òî ìèññèè ñîïðîâîæäàþòñÿ äî-
âîëüíî íåïëîõîé îçâó÷êîé, ÷òî ïî-ïðåæíå-
ìó îñòàåòñÿ ðåäêîñòüþ äëÿ Java-èãð. Ýòî,
áåç ñîìíåíèÿ, ëó÷øèé stealth-action äëÿ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ íà ñåãîäíÿ. 

SPLINTER CELL: ÒÅÎÐÈß ÕÀÎÑÀ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: gameloft
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gameloft.com

Æèë äà áûë îäèí î÷åíü äîáðûé è
áåçìåðíî ïîðÿäî÷íûé ðûöàðü. Íî
îäíàæäû â ñòðàíñòâèÿõ îí íàøåë
äðåâíèé àðòåôàêò çëà. Íå âûäåð-
æàâ èñêóøåíèÿ, îí ïðåâðàòèëñÿ â
óæàñíîãî äåìîíà, íàïëîäèë ñêå-
ëåòîâ è çîìáè íà îêðåñòíûõ
êëàäáèùàõ è îòïðàâèëñÿ çàâîå-
âûâàòü ìèð.
Âîò òàêóþ íåõèòðóþ èñòîðèþ íàì
ðàññêàçûâàþò ïåðåä òåì, êàê

âûñòàâèòü èç ðîäíîãî çàìêà ñ íà-
êàçîì áåç çëîäåéñêîé ãîëîâû íà-
çàä íå âîçâðàùàòüñÿ. Óâû, áîåö
èç íàøåãî ãåðîÿ íèêóäûøíûé,
òàê ÷òî ïðèäåòñÿ äëÿ íà÷àëà ñêî-
ëîòèòü ñâîþ àðìèþ. Ñóùåñòâ â
èãðå âñåãî ëèøü äåñÿòîê, çàòî íà-
íÿòü èõ ìîæíî âåëèêîå ìíîæåñò-
âî. Íî äëÿ ýòîãî íóæíû äåíüãè,
êîòîðûõ ó íàñ òîæå, ñàìî ñîáîé
íåò. Ïðèäåòñÿ áëàãîðîäíîìó ðû-
öàðþ íîñèòüñÿ ïî îêðåñòíîñòÿì
(à ýòî öåëûõ 15 ýêðàíîâ), âûïîë-
íÿÿ ðàçíûå èäèîòñêèå ïîðó÷åíèÿ.
Êàê âàì ïîëñîòíè ìå÷íèêîâ, ðà-
çûñêèâàþùèõ ëåêàðñòâî äëÿ
áîëüíîãî òðàêòèðùèêà? Çàòî íå-
êîòîðûå îñîáî ùåäðûå îáûâàòå-

ëè âîçíàãðàäÿò íàñ öåííûìè àð-
òåôàêòàìè è çàêëèíàíèÿìè, äàáû
è îò ãåðîÿ â áîþ áûë õîòü êàêîé-
òî òîëê. Êñòàòè, ñèñòåìà ñðàæå-
íèé öåëèêîì è ïîëíîñòüþ êîïèðó-
åò Heroes of Might & Magic, âïëîòü
äî íàáîðà îïûòà è ïîâûøåíèÿ
óðîâíåé, ñ òîé ëèøü ðàçíèöåé,
÷òî ìû íå ìîæåì îöåíèòü âðà-
æåñêîå âîéñêî äî áîÿ. Òàê ÷òî
ñîõðàíÿéòåñü ÷àùå � ìíå ïðèø-
ëîñü íà÷èíàòü ñíà÷àëà ïîñëå ïî-
ëóòîðà ÷àñîâ èãðû!
Æåëàþùèå ðàçîáðàòüñÿ â ýòîì
ñêàçî÷íîì ìèðå ïîëó÷øå è ïîîá-
ùàòüñÿ ñ åãî ôàíàòàìè ñîâåòóþ
ïîñåòèòü îôèöèàëüíûé ðåñóðñ èã-
ðû � http://www.qplaze.com.

AGE OF HEROES: ÀÐÌÈß ÌÐÀÊÀ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: QPlaze-RME
ÆÀÍÐ: Strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://quest.qplaze.com

Ïîÿâèâøèéñÿ íå òàê äàâíî ôèëüì
«Áîé ñ òåíüþ» ïîáèë âñå ðåêîðäû
ðîññèéñêîãî êèíîïðîêàòà, à âîò
èãðîâàÿ «êàðüåðà» ïðîåêòà ÿâíî
íå çàäàëàñü, ïî êðàéíåé ìåðå, åñ-
ëè îöåíèâàòü åãî êà÷åñòâî. Õîòÿ
ãðîìêîå èìÿ ñ ëèõâîé êîìïåíñè-
ðóåò ñðåäíåíüêèé ãåéìïëåé.
Çàäóìàíî âñå âåëèêîëåïíî, âîç-
ìîæíî ïîýòîìó è õî÷åòñÿ ïðîéòè
èãðó äî êîíöà. Íà ñåìè óðîâíÿõ

ìû óïðàâëÿåì ÷åòûðüìÿ ðàçíûìè
ãåðîÿìè. Ñíà÷àëà äåðåìñÿ íà ðèí-
ãå çà Àðòåìà ïðîòèâ íåïîáåäèìîãî
ïðîòèâíèêà, ïûòàÿñü îòáèòüñÿ îò
íåãî åäèíñòâåííûì óäàðîì. Åñòå-
ñòâåííî, ýòèì ïîåäèíêîì åãî ó÷àñ-
òèå â èãðå íå îãðàíè÷èòñÿ. Çàòåì â
øêóðå íåêîãî êèëëåðà îòñòðåëèâà-
åì îäíîëèêèõ áàíäèòîâ â áàðå.
Âûäåðæàâ ýòó àòàêó êëîíîâ, ìû
îòïðàâëÿåìñÿ ïèíàòü êðûñ â áîëü-
íè÷íûé ïîäâàë â ðîëè î÷àðîâà-
òåëüíîé Âèêè. Ïðîêëÿòûå òâàðè,
âèäèìî, îáúåëèñü ìåñòíûõ òàáëå-
òîê è â äâà ñ÷åòà ìîãóò ðàçäåëàòü-
ñÿ ñ äåâóøêîé. Ðîëü Òèìîõè ãîðàç-
äî èíòåðåñíåå, åìó ïðèäåòñÿ ïîâî-
åâàòü ñ öåëûì áàòàëüîíîì ñïåöíà-

çà. Êàðòà ìèçåðíà, à âîîðóæåííûå
àâòîìàòàìè âðàãè ëåçóò ñî âñåõ
ñòîðîí � òóò íàêîíåö-òî ïðèäåòñÿ
ïîðàáîòàòü ãîëîâîé, ïðàâèëüíî ÷å-
ðåäóÿ óäàðû êàñòåòîì è ñòðåëüáó. 
Èãðà èíòåðåñíà áëàãîäàðÿ ïîñòî-
ÿííîìó ðàçâèòèþ ñþæåòà è ñìåíå
äåêîðàöèé. È åñëè âûãëÿäÿò îíè
ïðèëè÷íî, òî íà àíèìàöèþ ïåðñî-
íàæåé çàïàëà ðàçðàáîò÷èêîâ óæå
íå õâàòèëî. Îäèí òèï âðàãîâ íà
óðîâåíü è íå ñëèøêîì ïîñëóøíîå
óïðàâëåíèå òîæå íå äîáàâëÿþò
ïðîöåññó àçàðòà. Ìû íå áóäåì
ðåêîìåíäîâàòü èãðó øèðîêîìó
êðóãó ãåéìåðîâ, íî ïîêëîííèêè
ôèëüìà íàâåðíÿêà íàéäóò â íåé
íåìàëî äîñòîèíñòâ. 

ÁÎÉ Ñ ÒÅÍÜÞ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: QPlaze-RME
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 3

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.qplaze.com



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ  ||  ÎÁÇÎÐÛ 

128 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

Ôóòáîëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ íà ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíàõ, ñêîðî áóäåò áîëüøå, ÷åì íàáîðîâ
ýðîòè÷åñêèõ ñëàéäîâ. Íî Gameloft, êàê
âñåãäà, âïåðåäè ïëàíåòû âñåé. Óñòàâ óäèâ-
ëÿòü íàñ ãðàôè÷åñêèìè íàâîðîòàìè, ñîçäà-
òåëè ïðèäóìàëè íîâûé ýëåìåíò èãðû � ìî-
ðàëüíûé äóõ. Â çàâèñèìîñòè îò íåãî èçìå-
íÿþòñÿ âñå õàðàêòåðèñòèêè ôóòáîëèñòîâ.
Ìàëî èì ìèëëèîííûõ êîíòðàêòîâ, òàê òå-
ïåðü ïðèäåòñÿ åùå è äåëàòü èõ ñ÷àñòëèâû-
ìè. Ïîñëå ìàò÷åé ñïîðòñìåíàì íåîáõîäè-
ìî îáùàòüñÿ ñ ïðåññîé, è â çàâèñèìîñòè îò
îòâåòîâ áóäåò ìåíÿòüñÿ íàñòðîåíèå âàøèõ
ïîäîïå÷íûõ. Ïðèäåòñÿ òåïåðü ðàáîòàòü è
íà ïóáëèêó. ×åðåäóÿ ïàñû è ðàçëè÷íûå
óäàðû, ìîæíî ðàççàäîðèòü áîëåëüùèêîâ,
êîòîðûå â ñâîþ î÷åðåäü ïîäíèìóò «áîå-
âîé» äóõ êîìàíäû.

Îäíàêî ïîêàçàòü êðàñèâóþ èãðó äîâîëüíî
ëåãêî, ïîñêîëüêó ôóòáîëèñòû î÷åíü õîðîøî
óïðàâëÿþòñÿ. Áëàãîäàðÿ õîðîøåìó 3D-
äâèæêó ñïîðòñìåíû äâèãàþòñÿ ïëàâíî è
÷åòêî, ïîýòîìó î÷åíü ëåãêî ïîïàäàòü ïî ìÿ-
÷èêó, à íåìíîãî íàáèâ ðóêó, è ïîêàçûâàòü
âûñøèé ïèëîòàæ, âðîäå èãðû ãîëîâîé.
Ïðîåêò íå ïðèâÿçàí ê êîíêðåòíûì êóáêàì
èëè ÷åìïèîíàòàì, ïîýòîìó âû ìîæåòå âûá-
ðàòü îäíó èç 32 íàöèîíàëüíûõ êîìàíä è 16
êëóáîâ. Êñòàòè, ýòî ïðàêòè÷åñêè åäèíñòâåí-
íûé ìîáèëüíûé ñèìóëÿòîð ôóòáîëà, èñïîëü-
çóþùèé ëèöåíçèðîâàííûå èìåíà ôóòáîëèñ-
òîâ. Â îñòàëüíîì èãðà ïîõîæà íà ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ êîíêóðåíòîâ. Ìû ñîñòàâëÿåì êîìàí-
äó, âûáèðàåì ñòðàòåãèþ ìàò÷à, à ïîòîì â
òå÷åíèå íåñêîëüêèõ ìèíóò (äëèòåëüíîñòü
âñòðå÷ ðåãóëèðóåòñÿ) ñòàðàåìñÿ çàáèòü ïî-
áîëüøå ãîëîâ... Âî âñåõ ñìûñëàõ. Íà ìîåé
ïàìÿòè åùå íå áûëî ïðîåêòà, â êîòîðîì
ìîæíî ñ òàêîé ëåãêîñòüþ îòïðàâëÿòü âðà-
æåñêèõ ôóòáîëèñòîâ ê äîêòîðó. Èãðà îäèíà-
êîâî õîðîøî ñìîòðèòñÿ íà âñåõ òåëåôîíàõ,
íî ïðîáëåì ñ óïðàâëåíèåì íå âîçíèêíåò
ðàçâå òîëüêî ó îáëàäàòåëåé N-Gage. 

ÐÅÀËÜÍÛÉ ÔÓÒÁÎË 2005 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÖÅÍÀ 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gameloft.com

Ôëèíí � ýòî ìàëåíüêèé ÷åëîâå÷åê ñ
áîëüøèìè óøàìè, êîòîðûé î÷åíü
ëþáèò àçàðòíûå èãðû è äåòåé. Ïîý-
òîìó â ñâîáîäíîå îò ïðåôåðàíñà
âðåìÿ, îí íîñèòñÿ ïî ñêàçî÷íûì ìè-
ðàì, èñòðåáëÿÿ ÷óäîâèù èç èõ íî÷-
íûõ êîøìàðîâ. Õîòÿ, íà ñàìîì äåëå,
ìíîãèå èç ÷óäèù ãîðàçäî ñèìïàòè÷-
íåå åãî. Âðàãîâ ìîæíî óáèâàòü,
îòñòðåëèâàÿñü èãðàëüíîé êîëîäîé
èëè ïðûãàÿ íà íèõ ñâåðõó, ÷òî ãîðàç-
äî òðóäíåå. Ïîýòîìó íà íèçêîì
óðîâíå ñëîæíîñòè ó íàñ íåîãðàíè-
÷åííûé áîåçàïàñ, íà ñðåäíåì � âñå-
ãî ëèøü ïÿòü êàðò, à íà âûñîêîì èõ

è âîâñå íåò. Ïðèäåòñÿ îáõîäèòüñÿ
îäíèìè íîãàìè. Â îñòàëüíîì ïðîåêò
ïîõîæ íà îáû÷íûé ïëàòôîðìåð � ÿð-
êàÿ äåòàëèçèðîâàííàÿ ãðàôèêà,
âïîëíå ñíîñíàÿ îçâó÷êà è êëàññè-
÷åñêèå ïðåïÿòñòâèÿ, âðîäå îãðîìíûõ
êîñòðîâ. Ïëîõî òîëüêî, ÷òî ñîõðà-
íÿòüñÿ ñàìîìó íåëüçÿ (à ïðûãàòü íà
ïðîòèâíèêîâ îòíþäü íå ïðîñòî), äëÿ
ýòîãî íåîáõîäèìî íàéòè ñïåöèàëü-
íûé ñóíäó÷îê. Âïðî÷åì, ðàçáðîñàí-
íûå ïîâñþäó çåëüÿ òîæå îêàçûâàþò-
ñÿ íå ëèøíèìè. Íå çíàþ, ñíÿòñÿ ëè
âàì â êîøìàðàõ êðàñíûå äåìîíû, íî
èãðà âàì îáÿçàòåëüíî ïîíðàâèòñÿ. 

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ÔËÈÍÍÀ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-Fusio
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com

Äîâîëüíî êðàñèâàÿ è íåâåðîÿòíî
ìðà÷íàÿ èãðà, ñ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì ñþæåòîì. Óæàñíûå äåìîíû
çàõâàòèëè ìèð, ïðåâðàòèâ åãî â
îìåðçèòåëüíîå áîëîòî. Òîëüêî
íîâîå ïîêîëåíèå ëþäåé � ñòàëêå-
ðû � ñïîñîáíî î÷èñòèòü ìèð îò
ýòîãî çëà. Íàì, ïîíÿòíîå äåëî,
ââåðÿþò îäíîãî èç íèõ ñ áîëüøîé
ïóøêîé â ïðèäà÷ó. Ïî ñóòè, ïåðåä
íàìè áàíàëüíûé øóòåð. Íà êàæ-
äîì óðîâíå íóæíî ïåðåñòðåëÿòü
âñåõ âðàãîâ, à äëÿ ýòîãî � ñîá-
ðàòü ðàçáðîñàííûå ïîâñþäó ïàò-
ðîíû. Ðàáîòîé äåìîíîáîðöà íå
äàåò íàñëàäèòüñÿ òîëüêî íåïîñ-
ëóøíîå óïðàâëåíèå. ×òîáû çàï-
ðûãíóòü íà ñëåäóþùóþ ïëàòôîð-
ìó, ïðèõîäèòñÿ âûâåðÿòü êàæäûé
ìèëëèìåòð. Òàê ÷òî èãðà îáû÷íî
çàêàí÷èâàåòñÿ ïîïûòêîé óáåæàòü
îò î÷åðåäíîãî âóðäàëàêà. 

NECROSEED

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cocoasoft
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://games.cocoasoft.com

Èãðà ïîâåäàåò î íåëåãêèõ áóäíÿõ
âåëîñèïåäèñòîâ-íàðêîìàíîâ. Óï-
ðàâëåíèå ïðîèçâîäèòñÿ ñòðåëî÷-
êàìè, è îò íàñ òðåáóåòñÿ ëèøü
áûñòðî åõàòü âïåðåä, îáúåçæàÿ
ðåäêèå ïðåïÿòñòâèÿ. Íî íàø ïîäî-
ïå÷íûé ÿâíî ïðîãóëèâàë òðåíè-
ðîâêè, ïîýòîìó âûäûõàåòñÿ çà
ñ÷èòàííûå ñåêóíäû. Òàê ÷òî, ÷òî-
áû äîåõàòü äî ôèíèøà, ïðèäåòñÿ
ñîáèðàòü ðàçáðîñàííûå ïî òðàññå
àïòå÷êè ñ î÷åðåäíîé äîçîé. 
Ïîó÷àñòâîâàòü ìîæíî ñðàçó â ÷å-
òûðåõ âèäàõ ãîíîê (Mountain,
Individual, Team Time Trial è
Classic), âûáðàâ îäíîãî èç ñåìè
ñïîðòñìåíîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ
îáëàäàåò óíèêàëüíûìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè. Õîòÿ, êîãî áû âû íå
èçáðàëè, äëÿ ïîáåäû âñå ðàâíî
íåîáõîäèìî âñåãî ëèøü ñîáðàòü
âñå ñòèìóëÿòîðû. 

ÒÓÐ ÄÅ ÔÐÀÍÑ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-Fusio
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com





ÂÂîêðóã ïðîñòåéøåé ìûñëè â
Konami ñìîãëè ñîçäàòü öåëûé
êóëüò. Ãëàâíàÿ èäåÿ «ðèòìè÷-

íîé èãðû» � íàæèìàòü íà êíîïêè â
òàêò ìóçûêå � èñïîëüçîâàíà â äîáðîì
äåñÿòêå ïðîåêòîâ, íà÷èíàÿ Space
Channel 5 è çàêàí÷èâàÿ GTA: San
Andreas. Àâòîðû DDR íå ñëèøêîì óñ-
ëîæíèëè ãëàâíóþ èäåþ: ïî ýêðàíó
ñíèçó ââåðõ ïîëçåò ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü ñòðåëîê. Â âåðõíåé ÷àñòè äèñï-
ëåÿ � òðàôàðåò. Â òîò ìîìåíò, êîãäà
ñòðåëêà ñîâïàäàåò ñ òðàôàðåòîì (ìî-
ìåíò ýòîò ëåãêî ïðåäñêàçàòü, çíàÿ
ñêîðîñòü äâèæåíèÿ ñòðåëêè ñ ðàññòîÿ-
íèå äî òðàôàðåòà), íåîáõîäèìî äà-
âèòü ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó. È âîò
ðåâîëþöèîííàÿ èäåÿ DDR: ê ÷åðòó
êîíòðîëëåð! Âìåñòî êíîïîê � «ïëèò-
êè», âìîíòèðîâàííûå â ïëàòôîðìó.
Íàæèìàòü � íîãàìè, à óæ ñîçäàòåëè
èãðû ïîçàáîòÿòñÿ, ÷òîáû äâèæåíèÿ
èãðîêà-ïðîôè õîðîøî ëîæèëèñü íà
ìåëîäèþ è áûëè ïîõîæè íà òàíåö.
Îäíàæäû ïðèäóìàâ ýòó ïðîñòóþ è ãå-
íèàëüíóþ ñõåìó, Konami âûïóñòèëà
âîñåìü âåðñèé DDR (òàê íàçûâàåìûõ
«ìèêñîâ»), íèñêîëüêî íå ìåíÿÿ êîí-
öåïöèþ � ïîÿâëÿëèñü è ïðîïàäàëè
ïåñíè, óðîâíè ñëîæíîñòè è ðåæèìû
èãðû, íî îäíàæäû èçîáðåòåííàÿ ñõå-
ìà èãðû îêàçàëàñü ñîâåðøåííîé, êàê

ARCADE

Èíæåíåðû KKonami ââñå ââðåìÿ èèùóò ííîâûå ïïóòè ððàçâëå÷ü ïïîñåòèòåëÿ ààðêàäû. DDance DDance RRevolution ïïîïàëà òòî÷íî 
â ööåëü: ääëÿ ììíîãèõ èèìåííî ýýòîò ààâòîìàò ññòàë ññèìâîëîì ññîâðåìåííîé ààðêàäû. ÒÒàíöåâàëüíàÿ ððåâîëþöèÿ ññâåðøèëàñü;
ê DDance DDance RRevolution òòÿíóëèñü ëëþäè, êêîòîðûå ððàíüøå ííà ààâòîìàòû ïïîñìîòðåòü ááîÿëèñü. ÏÏîÿâèëèñü ääåñÿòêè
êëîíîâ èè ððàçëè÷íûõ ââåðñèé ììàøèíû, ««äîìàøíèå» ââåðñèè èè ññïåöèàëüíûå êêîâðèêè-êêîíòðîëëåðû. ÏÏîíåñëîñü!

1 ÑÓÙÅÑÒÂÓÅÒ ÎÎÃÐÎÌÍÎÅ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ DDDR-ÌÌÀØÈÍ, À ÅÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÅ, ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÅ ÈÈ ßßÏÎÍÑÊÈÅ ÂÂÅÐÑÈÈ ÑÑÓÙÅÑÒÂÅÍÍÎ ÎÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÄÄÐÓÃ ÎÎÒ ÄÄÐÓÃÀ. 2  ÀÂÒÎÌÀÒ ÈÈÇÍÀ×ÀËÜÍÎ ÇÇÀÄÓÌÀÍ ÏÏÎÄ ÄÄÂÎÈÕ ÈÈÃÐÎÊÎÂ, ÍÎ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏËßÑÀÒÜ ÂÂ ÎÎÄÈÍÎ×ÊÓ ÍÍÀ ÂÂÑÅÉ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÅ ÑÑÐÀÇÓ.

ÂÛÃËßÒ ÎÎÁÀËÄÅÍÍÎ!  3 ÀÂÒÎÌÀÒ ÂÂ ÊÊÈÍÎÒÅÀÒÐÅ «ÐÎÄÈÍÀ» �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ, Â ÊÊÎÒÎÐÎÌ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ ÁÁËÎÊ ××ÒÅÍÈß ÊÊÀÐÒ ÏÏÀÌßÒÈ. ÍÍÎ ÏÏÎÌÍÈÒÅ: ÍÍÓÆÍÀ ÊÊÀÐÒÀ ÎÎÒ SSONY ÄÄËß ÏÏÅÐÂÎÉ PPLAYSTATION 4 ÀÐÊÀÄÎÉ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÍÍÀÇÎÂÅØÜ, ÍÎ ÄÄËß ÏÏÅÑÅÍ ÈÈ ÏÏËßÑÎÊ �� ÒÒÎ, ××ÒÎ ÍÍÀÄÎ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Dance Dance Revolution

1

2 3 4



«Òåòðèñ» èëè «Àðêàíîèä». Ñåé÷àñ â
àðêàäàõ ïðîùå âñåãî íàéòè ïîñëåä-
íèé, âîñüìîé ìèêñ, òàê íàçûâàåìûé
Dance Dance Revolution Extreme � â
ìàøèíå íåñêîëüêî ñîòåí ïåñåí, íà÷è-
íàÿ îò ðåìèêñîâ íà âñåìè ëþáèìûå
õèòû âðîäå Captain Jack èëè We Will
Rock You è çàêàí÷èâàÿ ïîäáîðêîé
ðåäêîé ÿïîíñêîé ïîïñû, â òîì ÷èñëå �
ïåñíÿ èç ïåðâîãî îïåíèíãà àíèìå
Rurouni Kenshin (Samurai X). Áëàãîäà-
ðÿ ìàñòåðñòâó ðàçðàáîò÷èêîâ, ó êàæ-
äîé ïåñíè åñòü ñâîå ëèöî, ñâîÿ óíè-
êàëüíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ñòåïîâ è
äâèæåíèé. Dance Dance Revolution
ìîæíî ñìåëî íàçâàòü ñàìîé ïîïóëÿð-
íîé àðêàäíîé èãðîé â ìèðå: îäíèõ
ôàíàòñêèõ ñàéòîâ � äåñÿòêè. Åæåãîä-
íûå ÷åìïèîíàòû � âñåãäà ïîæàëóéñ-
òà. Òàê íàçûâàåìûå «ôðèñòàéëåðû»
ïðèäóìûâàþò ñâîè òàíöû äëÿ ñóùåñò-
âóþùèõ ïåñåí è ñîðåâíóþòñÿ â àðòèñ-
òèçìå è õîðåîãðàôèè. Ïîêëîííèêè èã-
ðû ñîçäàëè ìíîæåñòâî íåîôèöèàëü-
íûõ «ìèêñîâ» � îäíè òîëüêî ïåñíè èç
àíèìå íàáèëèñü â ïÿòü îãðîìíûõ
ñáîðíèêîâ, èãðàòü â êîòîðûå íà àâòî-
ìàòå, âïðî÷åì, íåëüçÿ. Ñâîÿ ñèñòåìà
îíëàéí-ðåéòèíãà èãðîêîâ åñòü äàæå â
Ðîññèè! Áëàãîäàðÿ ïðîñòåéøåìó
ãåéìïëåþ Dance Dance Revolution
ïîëüçóåòñÿ îãðîìíîé ïîïóëÿðíîñòüþ

ó äåâóøåê è ëþäåé, íå èíòåðåñóþ-
ùèõñÿ èãðîâûìè àâòîìàòàìè; ñåðüåç-
íàÿ ôèçè÷åñêàÿ íàãðóçêà ïðèâëåêàåò
ëþäåé, ïðåäïî÷èòàþùèõ çäîðîâûé
îáðàç æèçíè. Extreme-âåðñèÿ ìàøèíû
èäåàëüíî ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ñîðåâ-
íîâàòåëüíîé èãðû: ÷åì òî÷íåå âû ïî-
ïàäàåòå â ðèòì, òåì áîëüøå íàáèðàå-
òå î÷êîâ; ïîñëå òàíöà âûäàåòñÿ «áóê-
âåííûé» ðåéòèíã îò E äî çàîáëà÷íîãî
AAA � â Èíòåðíåòå íåñëîæíî íàéòè
âèäåî ìàñòåðîâ, èñïîëíÿþùèõ ñëîæ-
íåéøèå ïåñíè íà âûñøèå îöåíêè. Â
Konami áûñòðî óâèäåëè ïîòðÿñàþùèé
óñïåõ òàíöåâàëüíûõ àâòîìàòîâ (èõ
÷àñòî îáúåäèíÿþò â îáùóþ ãðóïïó
«Áåìàíè»-ìàøèí). Øóñòðûå êîðåéöû
ìãíîâåííî ñðàáîòàëè àëüòåðíàòèâíûé
àâòîìàò ïîä íàçâàíèåì Pump it Up!,
êîòîðûé òàêæå ÷àñòî âñòðå÷àåòñÿ â
íàøèõ àðêàäàõ. Àìåðèêàíöû âûïóñòè-
ëè ñâîþ âåðñèþ ïîä íàçâàíèåì Into
the Groove (â Ðîññèè íå âñòðå÷àåòñÿ).
Â íàøåé ñòðàíå âîëíà ïîïóëÿðíîñòè
çàõëåñòíóëà òàíöåâàëüíûå àâòîìàòû
áëàãîäàðÿ óäèâèòåëüíîé ParaPara
Paradise, î êîòîðîé ìû ðàññêàæåì â
ñëåäóþùåì íîìåðå. Ñëåäèòå çà ïóá-
ëèêàöèÿìè è ïîìíèòå: çàïèñü â òàíöå-
âàëüíûå ðåâîëþöèîíåðû èäåò íà ðîñ-
ñèéñêîì ñàéòå ñîïðîòèâëåíèÿ ïî àä-
ðåñó http://bemafia.ru. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

SNK PPlaymore èè AArc
System WWorks îîáîæà-
þò êêàæäûé ããîä ââûïóñ-
êàòü ííîâûå ââåðñèè
ñâîèõ ôôàéòèíãîâ: KKing
of FFighters èè GGuilty
Gear ññîîòâåòñòâåííî.
Òîëüêî-òòîëüêî ââ ßßïî-
íèè ââûøåë KKing oof
Fighters NNeowave ääëÿ
PS2, êêàê êêîìïàíèÿ
óæå ããîòîâèò ññëåäóþ-
ùèé ààðêàäíûé ôôàéòèíã: KKing oof FFighters XXI ïïîÿâèòñÿ ââ ÿÿïîíñêèõ
àðêàäàõ ýýòîé îîñåíüþ. ÂÂ îîäíî ââðåìÿ ññ ííèì ííàãðÿíåò èè GGuilty GGear
XX SSlash: TThe MMidnight CCarnival �� êêàê ââîäèòñÿ, ññ ììèíèìóìîì èèçìå-
íåíèé ââ óóñòîÿâøåìñÿ ããåéìïëåå, ïïàðîé ííîâûõ ïïåðñîíàæåé èè ÑÑîëîì
â êêîñòþìå ÊÊàÿ. ÓÓõ òòû.

5 ÏÎÐÓ×ÍÈ ÏÏÐÈÄÓÌÀÍÛ ÄÄËß ÒÒÅÕ, Ó ÊÊÎÃÎ ÒÒÓËÎÂÈÙÅ ÍÍÅ ÓÓÑÏÅÂÀÅÒ ÇÇÀ ÍÍÎÃÀÌÈ. ÍÍÀ ÂÂÛÑÎÊÎÉ ÑÑËÎÆÍÎÑÒÈ ÍÍÅ ÊÊÀÆÄÛÉ ÌÌÎÆÅÒ ÓÓÄÅÐÆÀÒÜÑß ÍÍÀ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÅ.  6 ÍÀÃËßÄÍÀß ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÀÖÈß: ÑÒÐÅËÊÈ ÄÄÎÅÕÀËÈ ÄÄÎ ÂÂÅÐÕÓ �� ÏÏÐÛÃÀÉÒÅ ÍÍÀ ÍÍÓÆÍÛÅ ÏÏËÈÒÊÈ.

7 ÇÀË ÐÐÅÊÎÐÄÎÂ ÓÓÆÅ ÇÇÀÁÈÒ ÄÄÎÑÒÈÆÅÍÈßÌÈ ÐÐÓÑÑÊÈÕ ÈÈÃÐÎÊÎÂ. ÍÍÓ, ÊÒÎ ËËÓ×ØÅ?  8 ÍÀ ÂÂÛÑÎÊÎÉ ÑÑËÎÆÍÎÑÒÈ ÈÈÃÐÀ ÈÈÄÅÒ ÍÍÀ ÈÈÇÍÎÑ: ×ÀÑÒÅÍÜÊÎ ÈÈÃÐÎÊÈ ÑÑÕÎÄßÒ ÑÑ ÄÄÈÑÒÀÍÖÈÈ ÏÏÎÑÅÐÅÄÈÍÅ ÏÏÅÑÍÈ. ÒÒÎ-ÒÒÎ ÆÆÅ. DDDR �� ÝÝÒÎ ÂÂÀÌ ÍÍÅ ÊÊÍÎÏÊÈ ÍÍÀ ÃÃÅÉÌÏÀÄÅ ÄÄÀÂÈÒÜ.
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ÕÎ×Ó!

Ìû ôôîòîãðàôèðîâàëè ààâòîìàò
Dance DDance RRevolution, ððàñïî-
ëîæåííûé ââ ììîñêîâñêîì êêèíî-
òåàòðå ««Ðîäèíà» ïïî ààäðåñó ÑÑå-
ìåíîâñêàÿ ïïëîùàäü, ääîì 55.
Ïðîùå ââñåãî ääîáðàòüñÿ òòóäà
ïåøêîì îîò ññòàíöèè ììåòðî
Ýëåêòðîçàâîäñêàÿ. ÂÂ õõîëëå êêè-
íîòåàòðà ññòîÿò ååùå ïïîëäþæè-
íû ììàøèíû, ññðåäè ííèõ TTime
Crisis 22, TThe HHouse oof tthe DDead
2, DDaytona UUSA 22 èè BBattle GGear
3. ÕÕîòèòå ííàéòè òòàíöåâàëüíóþ ììàøèíó ððÿäîì ññ ââàøèì ääîìîì? ÁÁåìàíè-ôôàíàòèêè ññî-
áèðàþò èèíôîðìàöèþ îî ââñåõ ââåðñèÿõ DDDR, îîáíàðóæåííûõ ââ ÐÐîññèè. ÑÑìîòðèòå ññàìè ïïî
àäðåñó hhttp://bemafia.ru/locations.

5

6 7 8



Çäðàâñòâóéòå, ññ
âàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» èè
åå ââåäóùèé
Polosatiy. ÏÏîñëå
ESWC 22005
Grand FFinal ííàñ-
òóïèëî ííåêîòî-
ðîå ççàòèøüå ��
ãåéìåðû ññõîðî-
íèëèñü ïïî ññâî-
èì êêëóáàì èè ííà-
÷èíàþò ïïîäãî-
òîâêó êê ððîñ-
ñèéñêèì îîòáî-
ðî÷íûì ííà
WCG. ÀÀ ïïîòîìó
â ññåãîäíÿøíåì
âûïóñêå ííå ááó-
äåò òòðàäèöèîí-
íîãî ááîëüøîãî
ðåïîðòàæà. ÂÂçà-
ìåí ììû ïïîñòà-
ðàëèñü ääàòü
âàì êêàê ììîæíî
áîëüøå èèíòå-
ðåñíûõ ííîâîñ-
òåé, àà òòàêæå
ðàññêàçàòü îî
òåêóùèõ îîí-
ëàéí-ëëèãàõ.
Òàêæå ââ ííîìå-
ðå: êêëàíîâûé
òðàíñôåðò èè
òàêòèêà
Warcraft IIII: TThe
Frozen TThrone
çà ÎÎðäó.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Íîâîñòè WWCG Russia 22005

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÎÎ ðãêîìèòåò World Cyber Games
2005 Russian Preliminary çà äâå
íåäåëè äî íà÷àëà ãîðîäñêèõ îò-

áîðî÷íûõ ïî Counter-Strike ñîîáùèë, ÷òî
íà òóðíèðå áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñòàðàÿ
âåðñèÿ «Êîíòðû» ïîä íîìåðîì 1.6, à íå
CS: Source, êàê ýòî áûëî îáúÿâëåíî ñ ñà-
ìîãî íà÷àëà. Äàííîå ðåøåíèå ñâÿçàíî
âîò ñ ÷åì: äâèæîê Half-Life 2, íà êîòîðîì
òàêæå ñäåëàí è CSS, íåäîñòàòî÷íî õîðîø
äëÿ ïðîâåäåíèÿ íà íåì òóðíèðîâ âûñîêî-
ãî óðîâíÿ. Âñå äåëî â ìàëîì êîëè÷åñòâå
FPS (êàäðîâ â ñåêóíäó), âûäàâàåìûõ
êîìïüþòåðîì, à, êàê èçâåñòíî, ïðîôåññè-
îíàëüíûå ãåéìåðû êðàéíå òðåáîâàòåëüíû
ê ìîùíûì ìàøèíàì. Òåì íå ìåíåå, íà
Áîëüøîì Ôèíàëå â Ñèíãàïóðå â ëþáîì
ñëó÷àå ïëàíèðóåòñÿ CS: Source. Ãëàâíîå,
÷òîáû êîìàíäà-÷åìïèîí ðîññèéñêîé êâà-
ëèôèêàöèè óñïåëà ïðèâûêíóòü ê ïðàêòè-
÷åñêè íåçíàêîìîé äëÿ ñåáÿ èãðå. 

ÍÀ WWCG 22005 RRUSSIAN PPRELIMINARY ÁÁÓÄÅÒ
COUNTER-SSTRIKE 11.6 ÂÂÌÅÑÒÎ CCS: SSOURCE.

ÑÑ òîëè÷íûé êëàí Virtus.Pro (÷åì-
ïèîí ìèðà ïî âåðñèè ACON5)
âûøåë â 1/8 ïëåé-îôô ñàìûõ

ïðåñòèæíûõ îíëàéí-ñîñòÿçàíèé ïî
Counter-Strike � Clanbase Euro Cup 11. Â
ïåðâîì ðàóíäå «îëèìïèéêè» ðîññèÿíå
ñî ñ÷åòîì 16:7 íà de_dust2 (äåìî-çàïèñü
áîÿ èùèòå íà äèñêå ê æóðíàëó) âûèãðà-
ëè ó ãîëëàíäöåâ èç Champions è â ÷åò-
âåðòüôèíàëå ñðàçÿòñÿ ñ êëàíîì Ocrana
(Ãåðìàíèÿ). Â ñëó÷àå ïîáåäû ñëåäóþ-

ùèìè ñîïåðíèêàìè VP ñòàíóò çíàìåíè-
òûå íåìöû èç Mouz èëè ñêàíäèíàâû èç
PlanB. Â äðóãîé ÷àñòè òóðíèðíîé ñåòêè
îñíîâíàÿ áîðüáà ðàçâåðíåòñÿ ìåæäó
Clan-IT (Äàíèÿ) è Fnatic (Øâåöèÿ). Åñëè
«Âèðòóñà» ïðîáüþòñÿ äàëüøå, îíè ïðåâ-
çîéäóò ñîáñòâåííûé ðåêîðä âûñòóïëå-
íèÿ íà Euro Cup. Äî íèõ ëèøü ìîñêâè÷è
èç Emax â âîñüìîì ñåçîíå Êóáêà äîáðà-
ëèñü äî 1/8 ðîçûãðûøà, íî ñðàçó æå
ñëèëè ôèííàì èç DSkyline. 

Virtus.Pro â ÷÷åòâåðòüôèíàëå EEuro CCup

Ñáîðíàÿ ÐÐîññèè 
ïî WWarcraft IIII ââ ôôèíàëå EENC

ÍÍ àöèîíàëüíàÿ êîìàíäà ïî
Warcraft III: The Frozen Throne
âûñòóïèò íà LAN-ôèíàëå òóðíè-

ðà ESL European National Cup. Â ñòûêî-
âî÷íîì ìàò÷å çà ïóòåâêó ðîññèÿíå
âñòðåòèëèñü ñ Äàíèåé. Ïåðâóþ áèòâó
ïðåäñòîÿëî ïðîâåñòè êàïèòàíó ñáîðíîé �
Deadman'ó, è îí íå ïîäâåë, âñóõóþ îáñ-
òàâèâ Bjarke. Çàòåì ïîñëåäîâàëà âòî-
ðàÿ ïîáåäà Point'à íàä WraLth, à âîò
òðåòèé ïîåäèíîê ìåæäó ìîñêâè÷îì

Caravaggio è Ciara çàâåðøèëñÿ â ïîëü-
çó äóýëÿíòà èç Ñêàíäèíàâèè. Ðåøàþ-
ùåå î÷êî â êîïèëêó îòå÷åñòâåííîé
ñáîðíîé ïðèíåñ Abver, ðàçãðîìèâøèé â
ïóõ è ïðàõ Rholle. Ïàðíûå ìàò÷è 2x2 íå
ïîíàäîáèëèñü âîâñå. Òåïåðü çà çâàíèå
÷åìïèîíîâ Åâðîïû ïîìèìî íàøåé êî-
ìàíäû ñðàçÿòñÿ øâåäû, íåìöû è ôðàí-
öóçû, ïðè÷åì ó ðîññèÿí íàèáîëüøèå
øàíñû íà êóáîê, òàê êàê ó ïðîòèâíèêîâ
â ñîñòàâå ìàêñèìóì ïî îäíîìó

äåéñòâèòåëüíî âûñîêîêëàññíîìó áîéöó.
Ãëàâíîå, ÷òîáû Caravaggio óñïåë íàá-
ðàòü ïîäõîäÿùóþ ôîðìó ê ôèíàëó
ENC, êîòîðûé, êñòàòè, ñîñòîèòñÿ â ðàì-
êàõ âûñòàâêè Games Convention (Ãåð-
ìàíèÿ) ñ 19 ïî 21 àâãóñòà. 



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.18 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe
Frozen TThrone, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ EElectronic SSports WWorld CCup 22005, ððîëè-
êè CCounter-SStrike ññ EEuro CCup 111, CCAL Invite, CCSCL III èè CClanbase NNations CCup, ððèï-
ëåè ññ îîòáîðî÷íûõ WWC3L ##8, IIn CCup, IIGE èè BBattle.Net LLadder, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé
äåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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ÍÍå óñïåëè óòèõíóòü ñòðàñòè
ESWC 2005 Grand Final, òóð-
íèð óæå àóêíóëñÿ îòå÷åñòâåí-

íûì CS-êîìàíäàì. Playground.ForZe,
ïîáåäèòåëüíèöà ðîññèéñêîé êâàëè-
ôèêàöèè, ñûãðàâøàÿ íà Êóáêå ìèðà
èç ðóê âîí ïëîõî (òðè ïîðàæåíèÿ â
òðåõ ìàò÷àõ âî âòîðîé ãðóïïîâîé
ñòàäèè), âåðíóâøèñü äîìîé, ïîðåäå-
ëà íà ïîëîâèíó: Flatra, brhr è Ex. Åñ-
òåñòâåííî, «áåæåíöû» äîëãî áåç äå-
ëà íå ñèäåëè è òóò æå îñíîâàëè íî-
âûé êëàí ñ êðàñíîðå÷èâûì íàçâàíè-
åì CSKA (ìû íå çíàåì, èìååò ëè îíî
îòíîøåíèå ê îäíîèìåííîé ñïîðòèâ-
íîé îðãàíèçàöèè). Ê «áëóäíûì ñû-
íàì» ïðèìêíóëè Hooch è HEL1, ïîêè-
íóâøèå Mighty44. Åùå îäíó ãîðÿ÷óþ
íîâîñòü ñîîáùèëè ãåéìåðû èç
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà. Çíàìåíèòûé Rider
(«çîëîòî» WCG 2002 â ñîñòàâå M19)
ðåøèë çàâÿçàòü ñ òðåíèðîâêàìè. Â
ïîñëåäíèå ìåñÿöû ýêñ-÷åìïèîí ìèðà

âûñòóïàë çà ïèòåðöåâ èç Arctica, è
åãî óõîä ïå÷àëüíî ñêàæåòñÿ íà âûñ-
òóïëåíèè êîìàíäû. Ìåñòî Ðàéäåðà
çàíÿë Noodless. È, íàêîíåö, íåîæè-
äàííîå èçâåñòèå ïðèøëî èç-çà îêåà-
íà � Sunman èç Complexity, ïîáåäè-
òåëü ESWC 2005, âåëèêîëåïíî ïðî-
ÿâèâøèé ñåáÿ íà ôðàíöóçñêèõ ñî-
ðåâíîâàíèÿõ, òàêæå çàâÿçàë ñ
Counter-Strike. Âìåñòî íåãî çà coL
áóäåò èãðàòü Exodus (áûâøèé áîåö
GamerCo). 

ForZe: õîæäåíèå
ïî ììóêàì

ÂÂ îò-âîò îòêðîåòñÿ âîñüìîé ñå-
çîí ðåãóëÿðíîé ëèãè ïî
Warcraft III: The Frozen

Throne � WC3L. Íåäàâíî ÷åòûðå êî-
ìàíäû ïðîøëè êâàëèôèêàöèþ ïî
Èíòåðíåòó: GoodGame, Incredible
Teamaction, plan-B è Pentagram.
Ïîñëåäíÿÿ, ñîñòîÿùàÿ â îñíîâíîì
èç ïîëÿêîâ, â ðåøàþùåì ìàò÷å ñî
ñ÷åòîì 3:1 îäîëåëà ÷óòü ëè íå åäèí-
ñòâåííûõ íà òóðíèðå ðîññèÿí �
Team e-sports4extreme. Åùå âîñåìü
êëàíîâ (Four Kings, Teamplay.it, fnat-
ic, Mouz, mTw, mYm, RSGaming è
SK Gaming) ïîëó÷èëè ïðèãëàøåíèå
îò îðãàíèçàòîðîâ êàê ïðèçåðû ïðå-
äûäóùèõ ðîçûãðûøåé. Ãëàâíûå ôà-

âîðèòû ïðåäñòîÿùèõ ñîðåâíîâàíèé,
áåçóñëîâíî, «×åòûðå Êîðîëÿ». Çà
íèõ âûñòóïàþò àáñîëþòíûé ÷åìïèîí
ìèðà ãîëëàíäåö 4K.Grubby è îáëà-
äàòåëü çîëîòîé ìåäàëè ESWC
2004 � 4K.FoV èç Þæíîé Êîðåè. Òÿ-
ãàòüñÿ ñ 4K ïîä ñèëó ðàçâå ÷òî áîé-
öàì èç Schroet Kommando âî ãëàâå
ñ ìîñêâè÷îì Deadman'îì. Ñîðàòíè-
êè ó íåãî ïîäîáðàëèñü êðåïêèå �
ýòî óêðàèíåö HoT, áîëãàðèí
Insomnia, à òàêæå ïðèñòóïèâøèé
ïîñëå äëèòåëüíîãî ïåðåðûâà ê òðå-
íèðîâêàì øâåä MaDFroG. Íàïîìè-
íàåì, ÷òî ÷åòûðå ëó÷øèå ïî èòîãàì
ñåçîíà êîìàíäû ñîáåðóòñÿ íà LAN-
ôèíàëå, ãäå è îïðåäåëÿò ïîáåäèòå-

WC3L �� íà÷àëî
âîñüìîãî ññåçîíà

ÑÑ îâðåìåííûå èãðû òðåáóþò
âñå áîëüøåé ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè îò âàøåãî

êîìïüþòåðà, ÷òî ñîçäàåò íåîáõî-
äèìîñòü ïîñòîÿííîé ìîäåðíèçàöèè
ñèñòåìû. Ïîÿâëåíèå äâóõúÿäåðíûõ
ïðîöåññîðîâ îçíàìåíîâàëî íà÷àëî
íîâîé ýðû êîìïüþòåðíûõ âû÷èñëå-
íèé, à êîìïàíèÿ ASUS ïðåäëîæèëà
íàèáîëåå áåçáîëåçíåííûé âàðèàíò
ïåðåõîäà íà íîâûå «êàìíè». 

Êàê èçâåñòíî, ìíîãîÿäåðíîñòü â
íàñòîÿùåå âðåìÿ ÿâëÿåòñÿ îñíîâî-
ïîëàãàþùåé òåíäåíöèåé ðàçâèòèÿ
ïðîöåññîðíîé èíäóñòðèè. Äîñòà-
òî÷íî ïîñìîòðåòü íà íîâûå ïðèñ-
òàâêè Sony Playstation 3 è Microsoft
Xbox 360, êîòîðûå èñïîëüçóþò
multi-core «êàìíè» îò IBM, à ðàçðà-
áîò÷èêè êîíñîëüíûõ ïðèëîæåíèé â
íàñòîÿùåå âðåìÿ ãîòîâÿòñÿ «çàã-
ðóçèòü» ýòè ïðîöåññîðû ïî ìàêñè-
ìóìó. Ñóäÿ ïî âñåìó, óæå â 2006
ãîäó ïðîãåéìåðàì, èñïîëüçóþùèì
îáû÷íûå êîìïüþòåðû, ïðåäñòàâÿò
èãðû, â êîòîðûõ áóäåò òðóäíî
îáîéòèñü áåç äâóõúÿäåðíûõ CPU.
Ïî ñëîâàì âèöå-ïðåçèäåíòà Epic
Games Ìàðêà Ðåéíà, íàñ æäåò áî-
ëåå ðåàëèñòè÷íûé îáñ÷åò ôèçè÷åñ-
êîé ìîäåëè ìèðà è «äóìàþùèé»
AI. Ðåéí óòâåðæäàåò, ÷òî Unreal
Tournament 2007 áóäåò â òûñÿ÷è
ðàç áîëåå äåòàëèçèðîâàííûì, ÷åì
âåðñèÿ 2004 � ïîÿâèòñÿ áîëüøå ïî-
ëèãîíîâ, ÷àñòèö, øåéäåðîâ è ñâå-
òîâûõ ýôôåêòîâ. 

ÏÊ íà áàçå ìàòåðèíñêèõ ïëàò ASUS
è äâóõúÿäåðíûõ «êàìíåé» èäåàëüíî

ïîäîéäóò äëÿ âûïîëíåíèÿ íåñêîëü-
êèõ ïðèëîæåíèé îäíîâðåìåííî. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè íåîïòèìèçèðîâàí-
íîãî ñîôòà âûèãðûø â ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè ìîæåò áûòü ïîëó÷åí áëà-
ãîäàðÿ îïåðàöèîííîé îáîëî÷êå, êî-
òîðàÿ, óìåÿ ðàáîòàòü ñ íåñêîëüêè-
ìè ÿäðàìè, ñìîæåò îïòèìàëüíî
ðàñïðåäåëèòü íàãðóçêó íà íèõ. È
íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
èãð äî ñèõ ïîð íå âîñïîëüçîâàëèñü
ýòèì íîâîââåäåíèåì, ìû óæå ñåé-
÷àñ ìîæåì çàïóñòèòü ïàðàëëåëüíîå
èñïîëíåíèå èãðû è ðåñóðñîåìêîãî
ïðîöåññà (ñêàæåì, àðõèâèðîâàíèå
WinRar'îì èëè ñæàòèå âèäåî
XviD'îì) áåç îñîáîãî âðåäà äëÿ fps. 

Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî ïîÿâëåíèå
äâóõúÿäåðíûõ ïðîöåññîðîâ íå îç-
íà÷àåò, ÷òî ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòå-
ëÿì ìàòåðèíñêèõ ïëàò ASUS A8N-
SLI, A8N-SLI Deluxe, A8N-E, A8V è
A8V Deluxe ïðèäåòñÿ ðàñêîøåëè-
âàòüñÿ íà àïãðåéä � âñå âûøåïåðå-
÷èñëåííûå íàáîðû ñèñòåìíîé ëîãè-
êè îò ASUS óæå ïîääåðæèâàþò CPU
ñ äâóìÿ ÿäðàìè îò AMD, âàì ïîòðå-
áóåòñÿ ëèøü îáíîâèòü BIOS. 

Êèáåð-òòåõíîëîãèè
ASUS óæå ãîòîâà ê áåçáîëåçíåííîìó
ïåðåõîäó íà ìíîãîÿäåðíûå ïðîöåññîðû.

A8V DDELUXE/WIFI-GG. ��
ÄÂÓÕÚßÄÅÐÍÛÅ
ÑÅÒÅÂÛÅ ÁÁÈÒÂÛ 
ÁÅÇ ÏÏÐÎÂÎÄÎÂ.

ASUS AA8N-SSLI DDELUXE. ÄÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ
ÇÀÊÀ×ÀÒÜ ÍÍÎÂÛÉ BBIOS, È ÂÂÀØ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÑÑÒÀÍÅÒ ÑÑÎÂÌÅÑÒÈÌ ÑÑ
ÄÂÓÕÚßÄÅÐÍÛÌÈ ÏÏÐÎÖÅÑÑÎÐÀÌÈ.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÂÂî Ôðàíöèè çàâåðøèëñÿ ÷åìïèî-
íàò ìèðà ïî Warcraft III: The
Frozen Throne � Electronic Sports

World Cup Grand Final. Êàê è âñåãäà,
âíèìàíèå áîëåëüùèêîâ áûëî ïðèêîâà-
íî ê 4K.Grubby, êîòîðûé íå çíàåò ïîðà-
æåíèé âîò óæå íà ïðîòÿæåíèè íåñêîëü-
êèõ ìåñÿöåâ. È íèêòî íå ìîæåò ïîíÿòü,
êàêèì îáðàçîì ìîëîäîìó ãîëëàíäöó,
ìàñòåðó Îðäû, óäàåòñÿ äåðæàòüñÿ íà
âåðøèíå òàê äîëãî. Ñåé÷àñ ìû ðàçëî-
æèì ïî ïîëî÷êàì òàêòèêó Ãðàááè â
êëþ÷åâûõ ìàò÷àõ íà ESWC 2005.
Â íà÷àëå äóýëè äàåòñÿ Äîì Âîæäåé è
÷åòûðå ðàáà. Ïðèñòóïàéòå ê çàêëàäêå
Àëòàðÿ Áóðè è íàéìèòå åùå íåñêîëü-
êèõ òðóæåíèêîâ. Êàê òîëüêî çîëîòî èç
ðóäíèêà ïîòå÷åò â ïîëíóþ ñèëó, âîçâå-
äèòå Ëîãîâî îðêîâ, à ïðè íàêîïëåíèè
ñðåäñòâ � Êàçàðìû. Â êà÷åñòâå ïåðâî-
ãî ãåðîÿ âûáèðàéòå Ìàñòåðà Êëèíêà ñ
çàêëèíàíèåì «Ñòðåìèòåëüíîñòü» (â
äàëüíåéøåì ðàçâèâàéòå «Èëëþçèþ»).
Îòïðàâüòå îäíîãî ðàáîòíèêà èññëåäî-
âàòü êàðòó, � çíàÿ ðàñïîëîæåíèå ïðî-
òèâíèêà, ëåã÷å çàðàíåå ïîäãîòîâèòüñÿ
ê îáîðîíå. È äàëüøå íàíèìàéòå ðàáî-
÷óþ ñèëó � âàì ïîòðåáóåòñÿ äðåâåñè-
íà. Êîãäà èíäèêàòîð ïîñòðîéêè áàðà-
êîâ äîñòèãíåò ïîëîâèíû, óñòàíîâèòå
äîïîëíèòåëüíûå Ëîãîâà îðêîâ. Çàòåì
ïðèñòóïàéòå ê òðåíèðîâêå Áóãàåâ.
Ïîÿâèâøèìñÿ ãåðîåì ðàçâåäàéòå ñî-
ñåäíèå çåìëè. Âàøà öåëü � îáíàðó-
æèòü íåïðèÿòåëüñêèå âîéñêà è ïîïû-
òàòüñÿ ñ ïîìîùüþ «Ñòðåìèòåëüíîñ-
òè» óíè÷òîæèòü ðàíåíûõ þíèòîâ. Åñ-
ëè ïîâåçåò, ïîìåøàåòå îïïîíåíòó
ðàçáèòü âòîðóþ áàçó, îäíàêî ïðè ìà-

ëîé ÷èñëåííîñòè ñîáñòâåííîé àðìèè
ðàçðóøåíèåì îñîáî óâëåêàòüñÿ íå
ñòîèò. Ëó÷øå, óñòðîèâ ïåðåïîëîõ â
ñòàíå âðàãà, îòñòóïèòü è çàíÿòüñÿ
ïðîêà÷êîé âàøåãî êîìàíäèðà. Íà
íåéòðàëüíûõ ìîíñòðîâ íàïàäàéòå
òîëüêî ïðè ïîääåðæêå 2-3 Áóãàåâ.
Åñëè âàì óäàëîñü èçðÿäíî ïîòðåïàòü
ïðîòèâíèêà, ïðèáåãíèòå ê ñëåäóþùåìó
ìàíåâðó � ðàçûùèòå åãî âëàäåíèÿ è
ñïðÿ÷üòå â áëèæàéøåì ëåñó íåñêîëü-
êèõ ðàáîâ. Çàòåì âñòóïèòå â ñõâàòêó ñ
ñîëäàòàìè ñîïåðíèêà, à ñàìè íåçàìåò-
íî ñêîëîòèòå ïàðî÷êó Ñòîðîæåâûõ áà-
øåí (âàì ïîíàäîáèòñÿ Ëåñîïèëêà).
Èìåííî òàê äåéñòâîâàë Grubby â ìàò-
÷å ïðîòèâ ðîññèÿíèíà SK.Deadman'à
íà êàðòå Äðåâíèé Õðàì è ïîáåäèë. Â
ýòî æå âðåìÿ óñîâåðøåíñòâóéòå ãëàâ-
íîå çäàíèå äî Êðåïîñòè Âîæäåé � íà
ñëó÷àé íåóäà÷íîé çàñòðîéêè âàì êàê
íåëüçÿ êñòàòè ïðèäåòñÿ âòîðîé ãåðîé.

Ïî ìåðå ãîòîâíîñòè âûøåê ïîäâîäèòå
ê íèì âñåõ áîéöîâ � ñêîðåå âñåãî, ïðî-
òèâíèê èç êîæè âîí ïîëåçåò, ëèøü áû
íå îêàçàòüñÿ â çàïàäíå.
Äðóãàÿ ñòðàòåãèÿ, êîòîðóþ ãîëëàíäåö
èñïîëüçîâàë íà òóðíèðå, ñ÷èòàåòñÿ áî-
ëåå íàäåæíîé, è òóò âñÿ íàäåæäà íà
óìåëîå óïðàâëåíèå âîéñêàìè â ìèíè-
ñòû÷êàõ, à íå íà íåîæèäàííîñòü. Íà÷àëî
áèòâû îáû÷íîå � ïðîêà÷êà Ìàñòåðà
Êëèíêà ïðè ïîääåðæêå Áóãàåâ. Íî âìåñ-
òî Ëåñîïèëêè íåîáõîäèìî ñðàçó æå âû-
ïîëíèòü upgrade Äîìà Âîæäåé. Îáÿçà-
òåëüíî ïîñòðîéòå Ëàâêó Çíàõàðÿ, â êî-
òîðîé ïðîäàåòñÿ ìíîæåñòâî ïîëåçíûõ
ïðåäìåòîâ, íàïðèìåð, ëå÷åáíûå ýëèêñè-
ðû è çåëüÿ, «Îòâàð Ïðîñâåòëåíèÿ»,
çåëüå ìàíû (ïîñëåäíèå äâà � äëÿ ïðè-
ìåíåíèÿ ìàãèè) è «Ñâèòîê Óñêîðåíèÿ».
Âòîðûì ãåðîåì âûáèðàéòå Âîæäÿ ìèíî-
òàâðîâ ñ çàêëèíàíèåì «Âîëíà Ñèëû»
(òàêæå ðàçâèâàéòå «Âûíîñëèâîñòü»).

Ñëåäèòå çà èíäèêàòîðîì ðàñõîäîâ è,
÷òîáû âàøèì âîéñêàì âñåãäà õâàòàëî
ïèùè, âðåìÿ îò âðåìåíè ñîîðóæàéòå
íîâûå Ëîãîâà îðêîâ. Òåïåðü îñòàëîñü
íàíåñòè ðåøàþùèé óäàð. Íà áàçå âîç-
âåäèòå äâà Çâåðèíöà � îñíîâó âàøåé
àðìèè ñîñòàâÿò Âîë÷üè Âñàäíèêè ñî
ñïîñîáíîñòüþ «Ëîâ÷èé». Ýòè ñîçäàíèÿ
îòëè÷íî äåðóòñÿ è âäîáàâîê íàíîñÿò
ïîâûøåííûé óðîí çäàíèÿì. Äëÿ óñ-
ïåøíîé àòàêè âêëþ÷èòå â ñòðîé Êîäûõ
è, êîíå÷íî æå, Áóãàåâ. Åñëè âàø ïðî-
òèâíèê � Íî÷íîé Ýëüô, îïàñàéòåñü
«Âîëøåáíîãî îãíÿ» Äðóèäîâ-âîðîíîâ,
îñëàáëÿþùåãî áðîíþ âàøèõ þíèòîâ.
Åñëè ó ñîïåðíèêà ïðåîáëàäàåò àâèà-
öèÿ, â Çâåðèíöàõ òðåíèðóéòå Âèâåðí �
èõ äîëæíî áûòü íå ìåíåå øåñòè øòóê.
Òàêæå íàéìèòå 3-4 Íåòîïûðåé, êîòî-
ðûå ñ ïîìîùüþ «Ñàìîóáèéñòâà» ñìî-
ãóò óñòðîèòü íàñòîÿùèé êàâàðäàê âî
âðàæåñêîì íåáå. 

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñü-
ìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ááîëüøîé ððåïîðòàæ ññ EElectronic SSports WWorld CCup 22005, ððåçóëüòàòû WWorld ee-SSports GGames 22005 èè òòàêòèêà WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone 11x1.

Òàêòèêà WWarcraft IIII: 
The FFrozen TThrone ççà ÎÎðäó

ÍÀ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÊÊÀÐÒÀÕ ÏÏÎÏÀÄÀÞÒÑß ««ÈÑÒÎ×ÍÈÊÈ ÆÆÈÇÍÈ» ��
ÏÎÄÂÅÄÈÒÅ ÊÊ ÍÍÈÌ ÂÂÀØÈÕ ÐÐÀÍÅÍÛÕ ÑÑÎËÄÀÒ ÄÄËß ÈÈÇËÅ×ÅÍÈß.

ÏÎÊÀ ÎÎÄÈÍÎÊÈÉ ÁÁÓÃÀÉ ÎÎÒÂËÅÊÀÅÒ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ,
ÏÎÏÐÎÁÓÉÒÅ ÍÍÅÇÀÌÅÒÍÎ ÇÇÀÑÒÐÎÈÒÜ ÂÂÐÀÆÅÑÊÓÞ ÁÁÀÇÓ ÂÂÛØÊÀÌÈ.

ÅÑËÈ ÍÍÀ ÂÂÀØÈÕ ÁÁÎÉÖÎÂ ÏÏÎÏÀË ««ÂÎËØÅÁÍÛÉ
ÎÃÎÍÜ», ËËÓ×ØÅ ÎÎÒÑÒÓÏÈÒÜ, ÏÏÎÊÀ ××ÀÐÛ ÍÍÅ ÑÑÏÀÄÓÒ.

ÏÐÈÌÅÐ ÇÇÀÑÒÐÎÉÊÈ �� ÐÐÀÁÛ ÂÂÎÇÂÎÄßÒ ÑÑÒÎÐÎÆÅÂÛÅ
ÁÀØÍÈ, ÀÀ ÁÁÓÃÀÈ ÈÈÃÐÀÞÒ ÐÐÎËÜ ÎÎÕÐÀÍÛ.

Â ïðîøëîì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð» â ðàññêàçå ïðî ÷åìïèîíàò ïî «Èë-2 Øòóðìîâèê» áûëè íåâåðíî óêàçàíû ðåçóëüòàòû òóðíèðà. Âòîðîå è òðåòüå ìåñòî íà òóðíèðå
çàíÿëè FB.VikS (Ìîñêâà) è ROSS_Jump (Âëàäèâîñòîê) ñîîòâåòñòâåííî. Ìû ïðèíîñèì ñâîè èçâèíåíèÿ çà äîïóùåííóþ îøèáêó.
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ÎÍËÀÉÍ
ÑÏÀÌ-ÔÔÈËÜÒÐÛ ÍÍÅ ÏÏÐÎØËÈ
«ÏÎËÅÂÛÕ ÈÈÑÏÛÒÀÍÈÉ»
Ðàáî÷àÿ ãðóïïà ïðîåêòà
«ÀíòèÑïàì» (http://www.ifap.ru/as/
index.htm) îïóáëèêîâàëà ïðåäâàðè-
òåëüíîå çàêëþ÷åíèå î òåñòèðîâà-
íèè ðîññèéñêèõ ñïàì-ôèëüòðîâ â
ðåàëüíûõ óñëîâèÿõ. Â îò÷åòå, íàç-
âàííîì «Ñïàì-ôèëüòðàöèÿ: ïîëå-
âûå èñïûòàíèÿ», îáúåäèíåíû äàí-
íûå ïî ýôôåêòèâíîñòè ñåãîäíÿø-
íèõ ñðåäñòâ ïðîòèâîäåéñòâèÿ ñïà-
ìó, à òàêæå âûÿâëåíû íåêîòîðûå
ïîáî÷íûå ýôôåêòû ôèëüòðàöèè
ïî÷òû. Ïðîâåðêå ïîäâåðãëèñü
«Ñïàìîîáîðîíà» (ïî÷òîâàÿ ñèñòå-
ìà ßíäåêñà) è «Ñïàìòåñò»
(Mail.ru).
Óâû, ñîãëàñíî ïðåäâàðèòåëüíûì
âûâîäàì àâòîðîâ îò÷åòà, âñå íå
òàê óæ è çäîðîâî. Àâòîìàòè÷åñêàÿ
ôèëüòðàöèÿ ýëåêòðîííîé ïî÷òû
ìîæåò ïðèâåñòè êàê ê ïðîïóñêó
ñïàìà, òàê è ê óäàëåíèþ ëåãèòèì-
íûõ ïèñåì. Îòìå÷åíî, ÷òî «Ñïà-
ìîîáîðîíà» ïîêàçàëà ïðåèìóùå-
ñòâî ïåðåä «Ñïàìòåñòîì». Îäíàêî
ßíäåêñó âñå ðàâíî ñëåäóåò äîðà-
áîòàòü ñâîþ ñèñòåìó â ÷àñòè
ôèëüòðàöèè ñîîáùåíèé íà àíã-
ëèéñêîì ÿçûêå.
Êîììåíòèðóÿ ïóáëèêàöèþ îò÷åòà,
êîîðäèíàòîð «ÀíòèÑïàìà» Åâãåíèé
Àëüòîâñêèé îòìåòèë, ÷òî äàæå ïîñ-
ëå ïðèìåíåíèÿ ñïàì-ôèëüòðàöèè
îñòàåòñÿ íåîáõîäèìîñòü ïðîñìîòðà
ïîëó÷åííûõ ñîîáùåíèé âðó÷íóþ,
÷òîáû íå äîïóñòèòü óäàëåíèÿ ëåãè-
òèìíûõ ïîñëàíèé.
Ïî ñëîâàì Àëüòîâñêîãî, «ïðè òùà-
òåëüíîé íàñòðîéêå ñïàì-ôèëüòðû
ìîãóò ÷àñòè÷íî èçáàâèòü îò ñïàìà,
îäíàêî äàæå íàø êîðïîðàòèâíûé
ôèëüòð, êîòîðûé åæåäíåâíî â òå-
÷åíèå 4 ìåñÿöåâ îáó÷àëñÿ ðàñïîç-
íàâàòü ñïàì, èíîãäà ïîìå÷àåò ëå-
ãèòèìíûå ïèñüìà êàê âîçìîæíûé
ñïàì, à ñïàì � êàê ëåãèòèìíûå
ïèñüìà. Ñîîòâåòñòâåííî, íåîáõîäè-
ìîñòü ðó÷íîãî ðàçáîðà âõîäÿùåé
êîððåñïîíäåíöèè îñòàåòñÿ...».

GOOGLE ÍÍÀÏËÅÂÀË ÍÍÀ ÐÐÎÑ-
ÑÈÉÑÊÈÅ ÇÇÀÊÎÍÛ
Ïîëíîöâåòíûå ñïóòíèêîâûå ôîòîã-
ðàôèè íàøåé ïëàíåòû ïðåäîñòàâ-
ëÿåò âñåì æåëàþùèì ñåðâèñ
Google Maps
(http://maps.google.com), ïîÿâèâ-
øèéñÿ â Èíòåðíåòå âåñíîé ýòîãî ãî-
äà. Ñíà÷àëà òàì áûëà ïðåäñòàâëå-
íà ëèøü òåððèòîðèÿ ÑØÀ è Êàíà-
äû, íî âñêîðå ê íèì ïðèñîåäèíè-
ëàñü Âåëèêîáðèòàíèÿ. Ñåãîäíÿ æå
äîñòóïíà óæå âñÿ òåððèòîðèÿ ïëà-
íåòû Çåìëÿ.

Äåòàëèçàöèÿ ñíèìêîâ ïîðàæàåò.
Áîëüøèíñòâî èç íàñ íèêîãäà íå âè-
äåëî ñâîé äîì äàæå ñ âûñîòû
ïòè÷üåãî ïîëåòà, íå òî ÷òî èç êîñ-
ìîñà. Òåïåðü æå, ïîæàëóéñòà, ëþ-
áóéòåñü � âîò Êðàñíàÿ ïëîùàäü
èëè, íàïðèìåð, ìîñêîâñêèå ðàéîíû
Ìèòèíî è Ëþáëèíî, îòñíÿòûå ñ òà-
êèì êà÷åñòâîì, ÷òî íà ñíèìêàõ âèä-
íû äàæå îòäåëüíûå àâòîìîáèëè. Äà
÷òî òàì Ìîñêâà, âñÿ Ðîññèÿ! À áëà-
ãîäàðÿ ñïëîøíîé ñèñòåìå êîîðäè-
íàò, â èñêîìîì ãîðîäå ìîæíî íàéòè
äàæå óëèöó � äîñòàòî÷íî ââåñòè åå
êîîðäèíàòû â àäðåñíóþ ñòðîêó áðà-
óçåðà. Íåáîëüøàÿ ïîäáîðêà ïðÿìûõ
ññûëîê íà îñíîâíûå ãîðîäà íàøåé
ñòðàíû åñòü íà ñàéòå «Âåáïëàíåòû»
(http://www.webplanet.ru/news/inter-
net/2005/6/28/cosmos.html).
Åäèíñòâåííîå ïðåäóïðåæäåíèå � íå
øóòèòå ñ óâåëè÷åíèåì ìàñøòàáà
ðàññìàòðèâàåìîãî ñíèìêà! Ïî ñîîá-
ðàæåíèÿì ñåêðåòíîñòè íàøå çàêî-
íîäàòåëüñòâî çàïðåùàåò äîñòóï
ãðàæäàíñêèì ëèöàì ê äåòàëèçèðî-
âàííûì ñïóòíèêîâûì ñíèìêàì è
êàðòàì, íî Google Maps îíî íå
óêàç. È åñëè âû âèäèòå íà ñíèìêå
÷àñòíûé äîì èëè, íå äàé áîã, àâòî-
ìîáèëü, îñòàíîâèòåñü � ýòî íàðó-
øåíèå çàêîíà.

ÌÀÉÊÐÎÑÎÔÒ ÍÍÀÑ ÏÏÎÌÅÒÈÒ...
Î÷åðåäíóþ ïîïûòêó âíåäðèòü ñâîþ
òåõíîëîãèþ ôèëüòðàöèè ñïàìà
ïðåäïðèíèìàåò â ýòè äíè êîðïîðà-
öèÿ Ìàéêðîñîôò. Êëþ÷åâîé ïóíêò
íîâîââåäåíèÿ � ïîíÿòèå Sender ID
("Èäåíòèôèêàòîð îòïðàâèòåëÿ"). Àë-
ãîðèòì ðàáîòû íà îñíîâå òàêîãî
èäåíòèôèêàòîðà âåñüìà ïðîñò. Åñ-
ëè ïðèøåäøåå íà e-mail ïèñüìî íå
ñîäåðæèò Sender ID, òî îíî ñ÷èòàåò-
ñÿ ñïàìîì è óíè÷òîæàåòñÿ.
Òàêîé ïîäõîä ìíîãèå ýêñïåðòû ïîñ-
÷èòàëè íàðóøåíèåì òàéíû ïåðåïèñ-
êè, è, êàçàëîñü, ââåäåíèå Sender ID
äëÿ ïîëüçîâàòåëåé ýëåêòðîííîé
ïî÷òû îòëîæåíî â äîëãèé ÿùèê. Îä-
íàêî íå ïðîøëî è äåñÿòè ìåñÿöåâ
ñî âðåìåíè ïîñëåäíåãî óïîìèíàíèÿ
Áèëëîì Ãåéòñîì îá ýòîé òåõíîëî-
ãèè, êàê ñòàëî èçâåñòíî � îíà îïðî-
áîâàíà íà ïî÷òîâûõ ñåðâèñàõ
Hotmail è MSN.
Ýòèìè ñëóæáàìè ïîëüçóþòñÿ ìèë-
ëèîíû ÷åëîâåê (ññûëêà íà Hotmail
ïðèñóòñòâóåò âî ìíîãèõ ïðîäóêòàõ
Ìàéêðîñîôòà), ïîýòîìó ó êîðïîðà-
öèè åñòü âîçìîæíîñòü âíåäðèòü ýòó
òåõíîëîãèþ ñèëîé. Âñåì äðóãèì
ïî÷òîâûì ñëóæáàì, ñêîðåå âñåãî,
ïðèäåòñÿ ïîñëåäîâàòü çà ñîôòâåð-
íûì ãèãàíòîì, âåäü â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå ïèñüìà áåç èäåíòèôèêàòî-

FREEWARE DDOWNLOAD x
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Semagic 11.5.1.9

http://semagic.sourceforge.net

Óòèëèòà, êîòîðàÿ ñóùåñòâåííî îáëåã÷èò
æèçíü ëþáèòåëÿì áëîãîâ (LiveJournal,
Atom). Îíà ïîçâîëÿåò äîáàâëÿòü è ðåäàêòè-
ðîâàòü çàïèñè â æóðíàëå, âñòàâëÿòü êàðòèí-
êè, ïðîâåðÿòü ïðàâîïèñàíèå è ò.ä. Ïîääåð-
æèâàåò ðóññêèé ÿçûê.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 690 Êáàéò

TeamSpeak 22

http://www.goteamspeak.com

Êëþ÷ ê óñïåõó â îíëàéíîâîé èãðå � ãîëîñî-
âîå îáùåíèå ñ ïàðòíåðàìè ïî êîìàíäå. TS
ñòàë çàêîíîäàòåëåì ìîäû � ìèíèìàëüíûé
òðàôèê, óäîáíûé ïîèñê ñåðâåðîâ, àâòîìà-
òè÷åñêàÿ ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè, ïðèâàò-
íûé ÷àò è ìíîãîå äðóãîå.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 5800 Êáàéò

Mouserate SSwitcher 11.1

http://www.softpedia.com

Ðàçãîí ìûøè?.. À ïî÷åìó áû è íåò! Ìà-
ëåíüêèé òâèêåð ïîäíèìåò ÷àñòîòó îïðîñà
USB-ãðûçóíà ñî ñòàíäàðòíûõ 125 Ãö (1 îï-
ðîñ êàæäûå 8 ìèëëèñåêóíä) äî 250 Ãö (4
ìñ), 500 Ãö (2 ìñ) è äàæå 1000 Ãö (1 ìñ!).
Òåïåðü âû íåäîñÿãàåìû!

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 31 Êáàéò

...73.2% òåõ, ó êîãî
êîìïüþòåð åñòü äîìà,
âêëþ÷àþò åãî, ÷òîáû
ïîèãðàòü â êîìïüþòåð-
íûå èãðû, 50.9% �
÷òîáû ïîñëóøàòü ìóçû-
êó èëè ïîñìîòðåòü âè-
äåî, à 42% � ÷òîáû íà-
ïå÷àòàòü êàêîé-ëèáî
òåêñò.

...Â Ðîññèè, ïî äàííûì
ïñèõèàòðîâ, äî 80%
øêîëüíèêîâ â âîçðàñòå
12-13 ëåò ñòðàäàþò
êîìïüþòåðíîé çàâèñè-
ìîñòüþ. Áîëüíûå èñïû-
òûâàþò ïîñòîÿííóþ
ïîòðåáíîñòü â êîìïüþ-
òåðíîé èãðå, ïîíèìàÿ
ïðè ýòîì åå ïðàêòè÷åñ-
êóþ áåñïîëåçíîñòü. Òà-
êîé êîíôëèêò ìåæäó «ß
ðåàëüíûì» è «ß âèðòó-
àëüíûì» âûçûâàåò äåï-
ðåññèè è ïñèõè÷åñêèå
ðàññòðîéñòâà.

...Ãîñóäàðñòâåííîå óíè-
òàðíîå ïðåäïðèÿòèå
«Ïî÷òà Ðîññèè» ïëàíè-
ðóåò ê êîíöó 2005 ãîäà
îáîðóäîâàòü ïóíêòàìè
êîëëåêòèâíîãî äîñòóïà
(ÏÊÄ) â Èíòåðíåò 10
òûñÿ÷ îòäåëåíèé ïî÷òî-
âîé ñâÿçè. Ïîêà «ïîäê-
ëþ÷åííûõ» ïóíêòîâ â
íàøåé ñòðàíå ëèøü 3
òûñÿ÷è.

...34% èç ïðîäàííûõ â
2004 ãîäó â ìèðå ìóçû-
êàëüíûõ äèñêîâ áûëè
ïèðàòñêèìè. Â Ðîññèè
æå óðîâåíü ïèðàòñòâà
ñîñòàâëÿåò 66%, à êîíò-
ðàôàêòíûå äèñêè ýêñ-
ïîðòèðóþòñÿ â 27 ñòðàí
Åâðîïû è Àìåðèêè.

...Â òå÷åíèå áëèæàéøèõ
5 ëåò 25% çàïàäíîåâðî-
ïåéñêèõ ñåìåé îòêàæåò-
ñÿ îò óñëóã îïåðàòîðîâ
ôèêñèðîâàííîé òåëå-
ôîííîé ñâÿçè â ïîëüçó
èíòåðíåò-òåëåôîíèè è
ìîáèëüíîé ñâÿçè.

...Ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé
àìåðèêàíåö ñìîòðèò 4.9
êèíîôèëüìà â ãîä. Ïðè-
÷åì ëèøü 22% æèòåëåé
ÑØÀ ñ÷èòàþò êèíîòåàòð
ëþáèìûì ìåñòîì ïðîñ-
ìîòðà, à 73% ïðåäïî÷è-
òàþò ñìîòðåòü êèíî äî-
ìà. 47% àìåðèêàíöåâ
ñ÷èòàþò, ÷òî ôèëüìû, â
öåëîì, ñòàëè õóæå, ÷åì
ðàíüøå.

...Â Àâñòðàëèè ïðèíÿòû
ïîïðàâêè ê çàêîíîäà-
òåëüñòâó, ñîãëàñíî êî-

ÂÑÅ >

ÌÓÇÛÊÀ ÂÂ ÑÑÅÒÈ �� ÝÝÒÎ ÏÏËÎÕÎ...

Ñîãëàñíî îò÷åòó Ìåæäóíàðîäíîé ôåäåðàöèè
èíäóñòðèè çâóêîçàïèñè (IFPI), ïîëîæåíèå ñ îí-
ëàéíîâûì ïèðàòñòâîì ïðîäîëæàåò îñòàâàòüñÿ
íàïðÿæåííûì, îñîáåííî â ñòðàíàõ ñ âûñîêèì
óðîâíåì ðàñïðîñòðàíåíèÿ øèðîêîïîëîñíîãî
äîñòóïà â Èíòåðíåò. Õóæå âñåãî äåëî îáñòîèò â
Êàíàäå, ãäå åæåìåñÿ÷íî ïðîèñõîäèò íå ìåíåå
130 ìèëëèîíîâ íåëåãàëüíûõ çàêà÷åê ìóçûêàëü-
íûõ ôàéëîâ. Â Êîðåå, ãäå ñêîðîñòíîé äîñòóï
åñòü ïî÷òè ó
êàæäîãî, ïèðàòñ-
êîå ñêà÷èâàíèå
MP3-ìóçûêè
óæå ñîêðàòèëî
ëåãàëüíóþ
ïðîäàæó ðèíã-
òîíîâ äëÿ ìî-
áèëüíèêîâ
âäâîå.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ðà, ïðèøåäøèå íà Hotmail è MSN,
áóäóò îòôèëüòðîâàíû.
Ïî äàííûì Ìàéêðîñîôòà, ñïåöè-
àëüíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå,
ïðèñâàèâàþùåå ýëåêòðîííûì ïîñ-
ëàíèÿì Sender ID, óæå óñòàíîâëå-
íî íà 1 ìèëëèîíå äîìåíîâ. Âïðî-
÷åì, ýòî âñåãî ëèøü 1.4% îò îá-
ùåãî êîëè÷åñòâà äîìåíîâ Èíòåð-
íåòà. Òàê ÷òî äî ïîëíîé ïîáåäû
ñóðîâîé òåõíîëîãèè åùå î÷åíü äà-
ëåêî...

Â ÊÊÈÒÀÅ ÏÏÎßÂÈËÈÑÜ
«ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÑÑÒÓÊÀ×È»
Êèòàé èçâåñòåí æåñòêîé ïîëèòèêîé
â îáëàñòè ñåòåâûõ òåõíîëîãèé è îí-
ëàéíîâûõ ðàçâëå÷åíèé. Òåïåðü â
ýòîì íàïðàâëåíèè ñäåëàí åùå îäèí
øàã � â Ïåêèíå ñîçäàíî íîâîå ïîä-
ðàçäåëåíèå ïîëèöèè ÷èñëåííîñòüþ
4 òûñÿ÷è ÷åëîâåê. Ê ëè÷íîìó ñîñòà-
âó ïðåäúÿâëåíî ñåðüåçíîå òðåáîâà-
íèå � ïîäòâåðæäåííûå äèïëîìàìè
è ñåðòèôèêàòàìè íàâûêè ðàáîòû
íà êîìïüþòåðå.
Ãëàâíîé çàäà÷åé ïðîäâèíóòûõ ïî-
ëèöåéñêèõ ñòàíåò ìîíèòîðèíã 800
èíòåðíåò-êàôå è 3 òûñÿ÷ êîìïàíèé,
ïðåäîñòàâëÿþùèõ â ñòîëèöå äîñòóï
â Èíòåðíåò äîìà èëè â îôèñàõ. Â
ñëó÷àå âûÿâëåíèÿ íà ïîäîò÷åòíîé
òåððèòîðèè ëèö, ïîñåùàþùèõ ïîð-
íîñàéòû, ðàñïðîñòðàíÿþùèõ ëîæ-
íûå ñâåäåíèÿ èëè ñîâåðøàþùèõ
«íåçàêîííûå îïåðàöèè ñ çàùèùåí-
íîé èíôîðìàöèåé» (õàêåðîâ) «èí-
òåðíåò-ïîëèöåéñêèé» íåìåäëåííî

óâåäîìèò îá ýòîì îáû÷íûõ ñòðàæåé
ïîðÿäêà, êîòîðûå è àðåñòóþò íàðó-
øèòåëÿ.

ÃÎËÎÑÓÅÌ ÇÇÀ ÍÍÀØÈÕ ÄÄÅÂÓØÅÊ
Íà ñàéòå «Ìèññ Ãëàìóð Ðîññèÿ-
2005» (http://www.missglamour.ru)
ñòàðòîâàë íîâûé èíòåðàêòèâíûé êîí-
êóðñ êðàñîòû. Â åãî ðàìêàõ íàø ñåã-
ìåíò Èíòåðíåòà áóäåò îöåíèâàòü
«äåâóøåê ÿðêîé, ïðèâëåêàòåëüíîé
âíåøíîñòè â âîçðàñòå îò 16 äî 27
ëåò, ïîñòîÿííî ïðîæèâàþùèõ â Ðîñ-
ñèè, à òàêæå ðîññèéñêèõ äåâóøåê, íà-
õîäÿùèõñÿ â ëþáîé òî÷êå ìèðà».
Ó÷àñòâîâàòü â ñîðåâíîâàíèè ìîæåò
ëþáàÿ ðîññèÿíêà, çàïîëíèâøàÿ àíêå-
òó è ïðèñëàâøàÿ 3 ñíèìêà. Íà÷èíà-
íèå æèâî ïîääåðæàíî ñåòåâîé îáùå-
ñòâåííîñòüþ, îñîáåííî åå ïðåêðàñíîé
ïîëîâèíîé, è ãàëåðåÿ ïðåëåñòíèö áóê-
âàëüíî ëîìèòñÿ îò ïîðòðåòîâ êðàñî-
òîê â ïîëíûé ðîñò, â êóïàëüíèêàõ, íå-
îáû÷íûõ íàðÿäàõ èëè ïîïðîñòó îáíà-
æåííûõ.
Ëþáîé èíòåðíåò÷èê ìîæåò ïðîãîëî-
ñîâàòü çà ïîíðàâèâøóþñÿ äåâóøêó,
íî òîëüêî îäèí ðàç, ïîñêîëüêó ïðè-
ìåíåííàÿ òåõíîëîãèÿ íå ïîçâîëÿåò
«íàêðó÷èâàòü ñ÷åò÷èê». Â êîíöå ãîäà
ïî èòîãàì åæåìåñÿ÷íûõ òóðîâ æþðè
âûáåðåò ïîáåäèòåëüíèöó, êîòîðàÿ
óäîñòîèòñÿ ãëàâíîãî ïðèçà (êàêîãî �
ïîêà íåèçâåñòíî) è òèòóëà «Ìèññ
Ãëàìóð Ðîññèÿ». À äåâóøêå, áîëåå
âñåãî ïîëþáèâøåéñÿ ñåòåâîé îáùå-
ñòâåííîñòè, ïðèñâîÿò íàðîäíîå çâà-
íèå � «Ìèññ Ãëàìóð Îíëàéí». 

òîðûì èñïîëüçîâàíèå
Èíòåðíåòà äëÿ ïðîïà-
ãàíäû èäåè ñàìîóáèé-
ñòâà èëè ïðàêòè÷åñêèõ
ðåêîìåíäàöèé ïî åãî
ñîâåðøåíèþ çàïðåùà-
åòñÿ çàêîíîì.

...Ëþäè ñòàëè ëå÷èòü
çóáû åùå 8-9 òûñ. ëåò
íàçàä, ÷òî óñòàíîâëåíî
âî âðåìÿ ðàñêîïîê â
Ïàêèñòàíå. Âïåðâûå æå
çóáíûå áîëåçíè è ìåòî-
äû ëå÷åíèÿ óïîìèíàþò-
ñÿ â äðåâíååãèïåòñêîì
ìåäèöèíñêîì òðàêòàòå,
íàïèñàííîì íà ïàïèðó-
ñå çà 1.5 òûñ. ëåò äî
íàøåé ýðû.

...Ïåðâûå áîðìàøèíû
äëÿ ñâåðëåíèÿ çóáîâ
ïîÿâèëèñü â êîíöå XVIII
âåêà, èìåëè ïåäàëüíûé
ïðèâîä è îáåñïå÷èâàëè
ñêîðîñòü âðàùåíèÿ
ñâåðëà 2000 îáîðîòîâ â
ìèíóòó. Â 1950-å ãîäû
ïîÿâèëèñü áîðìàøèíû
ñ òóðáèííûìè íàêîíå÷-
íèêàìè, êîòîðûå äàâà-
ëè äî 250 òûñ. îá/ìèí.
Ñîâðåìåííûå àãðåãàòû
îáåñïå÷èâàþò ñâåðëå-
íèå çóáà íà ñêîðîñòè
äî 4 ìëí. îá/ìèí.

...Çà ïîñëåäíèå 4 ãîäà
ìîùíîñòü ñóïåðêîìïü-
þòåðîâ, âõîäÿùèõ â
ìèðîâîé ðåéòèíã
Òîð500
((hhttttpp::////wwwwww..ttoopp550000..oorrgg)),
âûðîñëà â 16 ðàç. Èç
500 ñàìûõ ìîùíûõ ñó-
ïåðêîìïüþòåðîâ ìèðà
277 ðàáîòàþò â ÑØÀ, â
Ãåðìàíèè � 40, â Àíã-
ëèè � 32, â ßïîíèè �
23, à â Ðîññèè � 3.
Êñòàòè, èçãîòàâëèâàþò-
ñÿ ñóïåðêîìïüþòåðû
ëèøü â ÑØÀ, ßïîíèè è
Ðîññèè.

...Ó÷åíûì óäàëîñü âîñ-
ñîçäàòü âûñîêî÷óâñòâè-
òåëüíûå âîëîñêè ñâåð÷-
êà, êîòîðûå îáðàçóþò
åãî îðãàí ñëóõà, ðàñïî-
ëîæåííûé íà çàäíèõ
êîíå÷íîñòÿõ. Íà îñíîâå
ýòîé òåõíîëîãèè áóäóò
ðàçðàáîòàíû èìïëàíòà-
òû íîâîãî ïîêîëåíèÿ
äëÿ ãëóõèõ.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

PicaJet FFree 22.5

http://picajet.com

Ïðàêòè÷íûé îðãàíàéçåð äëÿ öèôðîâûõ ôî-
òîãðàôèé ñ ïîääåðæêîé êîððåêöèè ñðàçó
íåñêîëüêèõ ôàéëîâ, âûñîêîé ñêîðîñòüþ
ðàáîòû, óäîáíûì èíòåðôåéñîì (åñòü ðóñ-
ñêèé ìîäóëü), ïå÷àòüþ, ñëàéä-øîó, çóìîì è
äðóãèìè ïîëåçíûìè îïöèÿìè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4490 Êáàéò

Date XX PPro 11.7.2

http://www.dekan.ru/p_datex.html

Ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü æèçíè ÷åëîâåêà è äàæå... òî÷-
íóþ äàòó è âåðîÿòíóþ ïðè÷èíó ñìåðòè.
Ïðîãíîç äåëàåòñÿ íà îñíîâå ñòàòèñòè÷åñêèõ
äàííûõ è ñàìûõ ïîñëåäíèõ íàó÷íûõ èññëå-
äîâàíèé â ýòîé îáëàñòè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1080 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ïîïóëÿðíûå ãåðîè âäîõíîâëÿþò ðàçðàáîò÷èêîâ ìèíè-èãð íà íåîæèäàííûå, è äàæå íåâåðîÿòíûå õîäû. Òî Ñîíèê ïðèõîäèò â ãîñòè ê Ìàðèî, òî
Ìàðèî áîðåòñÿ ñî çëîäååì, êîòîðûì îêàçûâàåòñÿ... òóò ìû çàìîëêàåì, ÷òîáû íå ïîðòèòü âïå÷àòëåíèå îò çàáàâíîãî êâåñòà è äðóãèõ èãðóøåê.

SONIC LOST IN MARIO WORLD

http://www.anafor.ru/games/arcade/so
nicmarioworld.htm

Ñëó÷èëîñü óæàñíîå! Åæèê Ñîíèê
(Sega) âûøåë ïîóòðó èç äîìó, ïî-
ïàë â ïîðòàë è îêàçàëñÿ â ìèðå
âîäîïðîâîä÷èêà Ìàðèî
(Nintendo). Åäèíñòâåííàÿ âîçìîæ-
íîñòü âåðíóòüñÿ � ïðîéòè 2D-èãðó
äî êîíöà. Óâû, ñäåëàòü ýòî î÷åíü
íåïðîñòî � ìîíñòðû, èíòåðôåéñ è
ìóçûêà çíàêîìû ëèøü Ìàðèî...

ULTIMATE FLASH SONIC

http://www.ebaumsworld.com/sonic.html

Íó âîò, Ñîíèê íàêîíåö-òî äîìà!
Ñîâñåì äðóãîå äåëî � âåëèêî-
ëåïíûå ïåéçàæè, ïðåâîñõîäíàÿ
ìóçûêà, çíàêîìûå âðàãè. Åæèê
ïðîñòî òâîðèò ÷óäåñà, à áîíóñû
òàê è ñûïëþòñÿ îäèí çà äðóãèì.
Èãðà ïîëíîñòüþ (ïî ïðîõîæäå-
íèþ è ïðàâèëàì) èäåíòè÷íà
êàíîíó îò Sega.

SUPER MARIO: THE QUEST

http://mario.forever.kz/files/pc/smtq.zip

Èãðóøêà íå íîâàÿ, ëþáèòåëüñêàÿ,
ñäåëàíà íå íà Flash, òðåáóåò çàã-
ðóçêè/ðàñïàêîâêè. Îäíàêî îíà äî
ñèõ ïîð âîñòðåáîâàíà ïîêëîííè-
êàìè Ìàðèî. Â ýòîì êâåñòå ïðèí-
öåññó óêðàë íå Áàóçåð, à «ãåðîé»,
êîòîðîãî Nintendo íå ëþáèò. Êòî
ýòî? Ïðîéäèòå âñå 5 óðîâíåé, è
òàéíà îòêðîåòñÿ...

SUPER MARIO FLASH 2

http://www.theflashgames.com/
super_mario_flash_v2-swf.html

Êàê óáèâàòü âðàãîâ âû çíàåòå �
íàäî ïðûãíóòü èì íà ãîëîâó. Òà-
êèì æå îáðàçîì â ýòîé âåñåëîé
äâóìåðíîé àðêàäå ìîæíî óíè÷òî-
æàòü è áîññîâ. Îäíàêî, äàæå ïðè
óäà÷íîì «ïîïàäàíèè çàäîì», áîñ-
ñû îòíèìóò ó Ìàðèî íåìàëî çäî-
ðîâüÿ. Óñïåõ áóäåò îöåíåí ïðèñ-
âîåíèåì îäíîãî èç 7 ðàíãîâ.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ðîññèéñêèå ñâÿçèñòû çàâåðøèëè óñ-
ïåøíûå ïåðåãîâîðû ñ ðóêîâîäñòâîì
ñëóæá ÆÊÕ îá èñïîëüçîâàíèè òåïëî-
âûõ è êàíàëèçàöèîííûõ ñåòåé äëÿ
ïðîêëàäêè ëèíèé äîñòóïà â Èíòåðíåò
è öèôðîâîãî òåëåâèäåíèÿ.
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GAMEGURU.RU
http://gameguru.ru
Îäèí èç êðóïíåéøèõ ðåñóðñîâ Ðóíåòà,
ïîñâÿùåííûé êîìïüþòåðíûì èãðàì.
Ñîäåðæèò êîäû, ïðîõîæäåíèÿ, ïàò÷è è
òðåéíåðû ê òûñÿ÷àì èãð. ×òî êàñàåòñÿ
èãðîâûõ íîâîñòåé, îáçîðîâ èãð è «æå-
ëåçà», òî îíè òóò âñåãäà ñâåæèå, ïîý-
òîìó ïóòåøåñòâîâàòü ïî ñàéòó èíòå-
ðåñíî. Ñàìûé âïå÷àòëÿþùèé ðàçäåë �
«Äíåâíèê ãåéìåðà». Ýòî ïåðâûé â Ðîñ-
ñèè îáùåäîñòóïíûé áëîã, ãäå ôàíàòû
êîìïüþòåðíûõ ðàçâëå÷åíèé äåëÿòñÿ
äðóã ñ äðóãîì âñÿêèìè øóòêàìè, íî-
âîñòÿìè, ñêðèíøîòàìè è ôàéëàìè, êî-
òîðûå îòûñêàëè â Ñåòè, è òóò æå èõ îá-
ñóæäàþò. Â èòîãå «Äíåâíèê» ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé íåîáû÷íóþ èíôîðìàöèîí-
íóþ ëåíòó, ïîñâÿùåííóþ ñàìûì ïîïó-
ëÿðíûì ó íàñ èãðàì. Ïðè÷åì âåäóò åå
ôàíàòû ñîîòâåòñòâóþùèõ èãð, à îá-
ñóæäàþò íå ìåíåå ÿðûå ôàíàòû-÷èòà-
òåëè!..

ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ ÈÈÃÐÛ ÍÍÀ GGAMEGURU
http://online.gameguru.ru
Äî÷åðíèé ïîðòàë ñåðâåðà
Game.Guru.ru ñîäåðæèò ñâûøå 1000
áåñïëàòíûõ îíëàéíîâûõ Java- è Flash-
ïðîåêòîâ. Òî÷íîå ÷èñëî ðàçìåùåííûõ
çäåñü èãðóøåê íèêîìó íå èçâåñòíî, òàê
êàê ñàéò íàõîäèòñÿ â ïîñòîÿííîì îá-
íîâëåíèè, è áóêâàëüíî êàæäûé äåíü
ïîÿâëÿåòñÿ äî 10 íîâûõ èãð. Êîíå÷íî,
ìíîãèå òàêèå èãðóøêè ïðîñòû è íåçà-

òåéëèâû, îäíàêî Game.Guru.ru áåðåò
åñëè íå êà÷åñòâîì, òî óæ òî÷íî êîëè-
÷åñòâîì. Ñðåäè áåñ÷èñëåííûõ àðêàä,
ñòðåëÿëîê, áðîäèëîê, ðîëåâûõ è ñïîð-
òèâíûõ èãð, ãîëîâîëîìîê, êâåñòîâ, çà-
áàâíûõ ìóëüòèêîâ è ïðèêîëîâ êàæäûé
íàéäåò ñåáå ÷òî-íèáóäü ïî âêóñó. Âû-
áîð ñäåëàòü íåñëîæíî, ïîñêîëüêó êî
âñåì èãðàì åñòü ïîäðîáíûå èíñòðóê-
öèè è îïèñàíèÿ íà ðóññêîì ÿçûêå.

PIG.RU �� ÈÈÃÐÛ ÁÁÅÇ ÑÑÂÈÍÑÒÂÀ
http://www.pig.ru
Íåîáû÷íîå íàçâàíèå ïðîåêò ïîëó-
÷èë ïî ïåðâûì áóêâàì àíãëèéñêîé
ôðàçû Premium Internet Games
(«Èíòåðíåò-èãðû ñ ïðèçàìè») è â
ñàìîì äåëå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ðàçâëåêàòåëüíûé ïîðòàë ñ íàáîðîì
ðàçâëå÷åíèé «â ñòèëå MPOG»
(Multiplayer On-line Games, ò.å. ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèå îíëàéíîâûå èã-
ðû â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).
Òàêîâûõ òóò äâå äþæèíû: êàðòû,
øàõìàòû, äîìèíî, íàðäû, âèäåîïî-
êåð è ò.ä. Áàòàëèè âåäóòñÿ ñ «æèâû-
ìè» èãðîêàìè, à ïðè îòñóòñòâèè òà-
êîâûõ � ñ êîìïüþòåðîì. Áûâàòü
çäåñü íå òîëüêî ïðèÿòíî, íî è âû-
ãîäíî, òàê êàê, èãðàÿ, âû çàðàáàòû-
âàåòå î÷êè, êîòîðûå çàòåì ïðåâðà-

ùàþòñÿ â ëîòåðåéíûå áèëåòû, ñïî-
ñîáíûå ïðèíåñòè ñîâåðøåííî ðå-
àëüíûå è âåñüìà ïðèëè÷íûå ïðèçû
(íî òîëüêî çàðåãèñòðèðîâàííûì
ïîëüçîâàòåëÿì!). Âñå ðàçâëå÷åíèÿ
äëÿ ïîñåòèòåëåé ñàéòà àáñîëþòíî
áåñïëàòíû, ïîýòîìó äàæå â ñàìûõ
àçàðòíûõ èãðàõ ãåéìåðû íå ðèñêó-
þò âûëåòåòü â òðóáó.

EARTHCAM �� ««ÆÈÂÛÅ» ÊÊÀÌÅÐÛ ÑÑÎ
ÂÑÅÃÎ ÑÑÂÅÒÀ
http://www.earthcam.com
Èíòåðíåò ïîçâîëÿåò íàáëþäàòü çà ïðî-
èñõîäÿùèìè ñîáûòèÿìè â ëþáîé òî÷êå
íàøåé ïëàíåòû. Ïîðòàë EarthCam �
êðóïíåéøåå ñîáðàíèå web-êàìåð ñî
âñåãî ìèðà. Îæèâëåííûå ãîðîäà, êðà-
ñèâûå óãîëêè ïðèðîäû, æàðêèå ïëÿæè
è çàñíåæåííûå ãîðíûå âåðøèíû, ïîä-
âîäíûå ãëóáèíû è êîñìè÷åñêèå ïðîñ-
òîðû, à òàêæå ïîìåùåíèÿ ðàçëè÷íûõ
îôèñîâ, êàôå, ðåñòîðàí÷èêîâ è ìíî-
ãîå, ìíîãîå äðóãîå îòêðîåòñÿ â îêíå
áðàóçåðà. Íèêóäà åçäèòü íå íàäî, ñî-
âåðøàéòå âèðòóàëüíûå ïóòåøåñòâèÿ
ïî ìèðó, íå âñòàâàÿ èç-çà êîìïüþòåðà.
Íàáëþäàéòå çà ïîãîäîé, ñïîðòèâíûìè
ñîðåâíîâàíèÿìè, îáèòàòåëÿìè çîîïàð-
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Çíàêîìñòâà

Ýíöèêëîïåäèÿ ìèôè÷åñêèõ
ñóùåñòâ è äóõîâ
http://myfhology.narod.ru
Âñåâîçìîæíûå ììèôîëîãè÷åñêèå
ñóùåñòâà: ââåäüìû, êêîëäóíû, ÷÷óäî-
âèùà, ääóõè, ææèâîòíûå, ððàñòåíèÿ ��
âñå ýýòî èè ììíîãîå ääðóãîå ññîáðàíî ââ
êðàñèâîé èè ááîãàòî èèëëþñòðèðîâàí-
íîé ññåòåâîé ýýíöèêëîïåäèè. ÍÍà ññåð-

âåðå ååñòü èè ääîâîëüíî ççàíÿòíàÿ ááèá-
ëèîòåêà ììèôîëîãè÷åñêèõ ññþæåòîâ,
ðàññêàçîâ, ëëåãåíä èè ññêàçîê ððàçëè÷-
íûõ ííàðîäîâ ììèðà.

«Âèðòóàëüíûå
àâòîïåðåâîçêè»
http://president-vvap.narod.ru
Ñàéò ïïðåçèäåíòà êêîìïàíèè ««Âèð-
òóàëüíûå ààâòîïåðåâîçêè» �� ììåñ-
òî òòóñîâêè ôôàíàòîâ ««Äàëüíîáîé-
ùèêîâ 22», ññâîåãî ððîäà êêëóá èèãðû
ïî ïïåðåïèñêå. ÄÄà-ääà, ååãî ÷÷ëåíû
çàíÿòû òòåì, ÷÷òî ññîîáùà èèãðàþò ââ
«Äàëüíîáîéùèêîâ» ïïî ññòðîãèì
ïðàâèëàì, óóñòàíîâëåííûì êêîì-
ïàíèåé. ÄÄèçàéí ññàéòà ïïåðåãðó-
æåí ââñåâîçìîæíûìè ííàâîðîòà-
ìè, ççàòî ññîäåðæàíèå �� ññàìîå
ïðàâèëüíîå. ÇÇäåñü ññîáðàíà ââñÿ

èíôîðìàöèÿ îî ææèçíè êêîìïàíèè
«ÂÀÏ», àà òòàêæå ççàíÿòíûå ññâåäå-
íèÿ îîá èèãðå ««Äàëüíîáîéùèêè 22".

Âèðòóàëüíàÿ øêîëà
ïðàêòè÷åñêîé ôîòîãðàôèè
http://fotoframe.org
Ðåñóðñ ääëÿ òòåõ, êêòî õõî÷åò ííàó÷èòü-
ñÿ ääåëàòü ääåéñòâèòåëüíî õõîðîøèå
ôîòîãðàôèè, ââèäåòü ììèð ââî ââñåì
ðàçíîîáðàçèè èè óóìåòü ççàïå÷àò-
ëåòü ýýòî, ÷÷òîáû ïïîêàçàòü ññâîè ððà-
áîòû ääðóãèì. ÄÄóìàåòå, ääëÿ ýýòîãî
íàäî ääîëãî óó÷èòüñÿ èè èèìåòü ääîðî-
ãóþ ííàâîðî÷åííóþ ôôîòîòåõíèêó?
Âîâñå ííåò. ÍÍåîáõîäèì ììèíèìóì
òåîðèè èè ììàêñèìóì ïïðàêòèêè �� èè
âñå ïïîëó÷èòñÿ. ÀÀ ââèðòóàëüíàÿ
øêîëà ïïðàêòè÷åñêîé ôôîòîãðàôèè
ïîìîæåò ââ ýýòîì.

P.S. Õîòèòå óóâèäåòü ññâîé ïïðîåêò ââ ððóáðèêå ««Çíàêîìñòâà»? ÏÏèøèòå ííà
dolser@gameland.ru èèëè îîñòàâëÿéòå ññîîáùåíèå ííà ôôîðóìå ííàøåãî ææóðíàëà.



ÑÒÀÒÜÈ

êîâ, àâòîìîáèëüíûì äâèæåíèåì íà àâ-
òîñòðàäàõ, äà è ïðîñòî çà ïðîõîæèìè.
Íåäîñòàòîê ó web-êàìåð îäèí � íèçêàÿ
÷àñòîòà ñìåíû êàäðîâ. Çàòî âñåãäà
ìîæíî ñàìîìó óçíàòü ïîãîäó èëè, íàï-
ðèìåð, ÷òî ñåé÷àñ ïðèíÿòî íîñèòü â
ðàçíûõ òî÷êàõ çåìíîãî øàðà.

ÂËÀÄÈÌÈÐ ÂÂÛÑÎÖÊÈÉ. ÍÍÀÐÎÄÍÀß
ÁÈÁËÈÎÒÅÊÀ
http://vysotsky.russian.ru
Óæå áîëåå äâàäöàòè ëåò íåò ñ íàìè
Âëàäèìèðà Âûñîöêîãî, íî åãî ïåñíè è
ñòèõè äî ñèõ ïîð òðîãàþò ñåðäöà ïîê-
ëîííèêîâ. Îí áûë èñòèííî íàðîäíûì
àðòèñòîì è ïîýòîì, ïèñàë î íàðîäå è
äëÿ íàðîäà. Íàâåðíîå, ïîýòîìó ñàéò,
ãäå ñîáðàíî ñâûøå 1000 ñòèõîòâîðíûõ
òåêñòîâ Âëàäèìèðà Âûñîöêîãî, áîëåå

2000 âàðèàíòîâ òåêñòîâ, ñâûøå 400
àóäèîìàòåðèàëîâ, èíôîðìàöèÿ î 38
ôèëüìàõ ñ ó÷àñòèåì àðòèñòà, è íàç-
âàí «Íàðîäíîé áèáëèîòåêîé». Ïðî-
åêò de-facto ÿâëÿåòñÿ êðóïíåéøèì
ñáîðíèêîì òåêñòîâ Âëàäèìèðà Âû-
ñîöêîãî â Èíòåðíåòå è, ÷òî èíòåðåñ-
íî, ïîñåòèòåëè ñàìè ìîãóò äîáà-
âèòü òåêñò èëè ôîíîãðàììó, åñëè
îíè îòñóòñòâóþò íà ñåðâåðå. Êðîìå
òîãî, çäåñü áàçèðóåòñÿ èíôîðìàöè-
îííàÿ ñåòü ñàéòîâ, ïîñâÿùåííûõ
Âûñîöêîìó. Ñëóøàéòå ïåñíè, ÷è-
òàéòå ñòèõè � íàñëàæäàéòåñü òâîð-
÷åñòâîì âåëèêîãî ïîýòà.

ÀÑÒÐÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÉ ÐÐÎÁÎÒ
ÀËÜÁÅÐÒÀ ÒÒÈÌÀØÅÂÀ
http://www.astrologer.ru/robo
Ìîæåò ëè êîìïüþòåð ïðåäñêàçû-
âàòü ñóäüáó? Ïîñëå çíàêîìñòâà ñ
Àñòðîëîãè÷åñêèì Ðîáîòîì âû ïå-
ðåñòàíåòå â ýòîì ñîìíåâàòüñÿ! Àë-
ãîðèòì äåéñòâèé î÷åíü ïðîñò: ââî-
äèòå äàòó, âðåìÿ è ìåñòî ñâîåãî
ðîæäåíèÿ � ïîëó÷àåòå îáùèå òåí-
äåíöèè ðàçâèòèÿ ñîáûòèé õîòü íà
íåäåëþ, õîòü íà ãîä âïåðåä, õîòü
íà âñþ îñòàâøóþñÿ æèçíü. Åñëè
âñïîìíèòå òî÷íûå äàòû âàæíûõ
ñîáûòèé ëè÷íîé æèçíè èëè æèçíè

ñâîèõ ðîäíûõ, òî èíäèâèäóàëüíûé
ïðîãíîç áóäóùåãî ìîæíî çíà÷èòåëü-
íî óòî÷íèòü. Àñòðîëîãè÷åñêèé ðîáîò
âûãîäíî îòëè÷àåòñÿ îò ïîïóëÿðíûõ
«æóðíàëüíûõ» ãîðîñêîïîâ. Ïîðîé
÷èòàåøü åãî ïðåäñêàçàíèÿ è óäèâëÿ-
åøüñÿ: îòêóäà îí âñå çíàåò ïðî ìå-
íÿ? Íî è ýòî åùå íå âñå «èçþìèí-
êè»: ðîáîò ñêîíñòðóèðîâàí òàêèì
îáðàçîì, ÷òî îí íå òîëüêî äåëàåò
ïðîãíîçû, íî è ñïîñîáåí îáó÷àòü
âàñ àñòðîëîãèè. 

Favorites: ÌÌîääèíã!

http://www.modding.ru �
êðóïíåéøèé ððîññèéñêèé ïïîðòàë îî
ìîääèíãå, ññàìûå ïïîñëåäíèå
íîâîñòè.

http://www.pcdesign.ru �
ñïåöèàëèçèðîâàííûé èèíòåðíåò-
ìàãàçèí ääëÿ ììîääåðîâ. ÄÄîñòàâêà
ïî ÐÐîññèè èè ííåêîòîðûì ññòðàíàì
ÑÍÃ.

http://www.topmods.net � HHi-eend
ìîääèíã, ýýêñòðåìàëüíûé ððàçãîí,
îáçîðû êêîìïüþòåðíîãî ««æåëåçà».

http://cracas.spb.ru � ììîääèíã-ññòóäèÿ
CRACAS ââ ÑÑàíêò-ÏÏåòåðáóðãå.
Ðàçðàáîòêà ííåñòàíäàðòíûõ
êîðïóñîâ.

http://www.modmag.net � ììîääèíã-
ïîðòàë ««íîâîãî ïïîêîëåíèÿ».

http://www.pcmodding.nm.ru �
êà÷åñòâåííûé ííîâîñèáèðñêèé ññàéò îî
ìîääèíãå.

http://www.promodz.ru � ììîääèíã,
âîëüòìîääèíã, ââîäÿíîå îîõëàæäåíèå.
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ÀÀ âãóñò � ñàìûé íàïðÿæåííûé
ìåñÿö â æèçíè áåòà-òåñòåðà.
Ðàçðàáîò÷èêè ãîòîâÿòñÿ ê

îñåííå-çèìíèì ðåëèçàì è çàâàëèâàþò
äîáðîâîëüíûõ ïîìîùíèêîâ ðàáîòîé. 

GUNZ TTHE DDUEL
Â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ñåòåâîì
ýêøíå (èëè MMOFPS) Gunz the Duel
(http://www.gunzonline.com), çàäåéñòâî-
âàí âàæíåéøèé ýëåìåíò ìíîãèõ ðî-
ëåâûõ ïðîåêòîâ � óðîâåíü ïåðñîíà-
æà. Äà, èãðîêó ïðåäñòîÿò ñõâàòêè ñ
äðóãèìè ïåðñîíàæàìè (PvP) ñ
ïðèìåíåíèåì õîëîäíîãî è îãíåñò-
ðåëüíîãî îðóæèÿ, íî íàãðàäîé ïîáå-
äèòåëþ ñëóæàò íå ôðàãè, à î÷êè
îïûòà (XP) è íåêîòîðàÿ ñóììà íà-
ëè÷íîñòè (bounty). XP è äåíüãè
òðàòÿòñÿ, ñîîòâåòñòâåííî, íà ðàçâè-
òèå ñïîñîáíîñòåé è óëó÷øåíèå
îáìóíäèðîâàíèÿ.
Èç äîñòîèíñòâ Gunz the Duel, êîòîðûå
áóäåò íåáåçûíòåðåñíî ïðîâåðèòü â
ýòîì áåòà-òåñòå, îòìåòèì ðàçíîîáðà-
çèå äâèæåíèé ïåðñîíàæà, âêëþ÷àÿ ýô-
ôåêòíûå ïåðåñòðåëêè â ñòèëå ôèëüìà
«Ìàòðèöà», áåã ïî ñòåíàì è òîìó ïî-
äîáíûå òðþêè. Ìíîãèõ ïðèâëå÷åò âîç-
ìîæíîñòü «ãëóáîêîé êàñòîìèçàöèè»
àâàòàðà, êàê çà ñ÷åò âñÿ÷åñêîé îäåæ-
äû-îðóæèÿ, òàê è ïîñðåäñòâîì èçìåíå-
íèÿ îáëèêà ïðè êîìáèíàöèè îïðåäå-
ëåííûõ âåùåé. Ðàçðàáîò÷èêè èç MAIET
Entertainment êëÿíóòñÿ, ÷òî â èòîãå
âñòðåòèòü îäèíàêîâûõ ïåðñîíàæåé áó-
äåò ïî÷òè íåâîçìîæíî, íî âåðèòñÿ â
ýòî ñ òðóäîì. Äëÿ òåõ, êîãî äîñòàíåò-
òàêè íåïðåðûâíûé PvP, ïðåäóñìîòðå-
íî ñïåöèàëüíîå ðàçâëå÷åíèå � ñïåö-
êâåñòû ñ ñèëüíûìè áîññàìè â êîíöå.
Íåìíîãî ñòðàííî, ÷òî òåñòèðîóåòñÿ
èãðà, êîòîðàÿ ñóùåñòâóåò â ãîòîâîì
âèäå óæå ñ... 2003 ãîäà. Ïðàâäà, î
Gunz âñå ýòî âðåìÿ çíàëè òîëüêî â
Êîðåå, è ëèøü òåïåðü ïîäãîòîâëåíà
àíãëîÿçû÷íàÿ âåðñèÿ, êîòîðàÿ ïëàâ-
íî âîøëà â ôàçó open beta.
Èíñòàëëÿòîð íåâåëèê � 131 Ìáàéò,
ñåðâåð ðàáîòàåò, èãðîêîâ òîæå õâàòà-
åò. Òàê ÷òî âñåì, êòî ëþáèò DOOM 3,
UT 2004 è ïîäîáíûå èãðû, ñîâåòóåì
ïîó÷àñòâîâàòü â òåñòå Gunz the Duel.
Â îòëè÷èå îò ìíîãî÷èñëåííûõ «íàñ-
òîÿùèõ» MMORPG, îñâîèòüñÿ çäåñü
íåñëîæíî, çàòî ìîæíî ïðèîáðåñòè
èãðîâîé îïûò, âûõîäÿùèé çà æåñò-
êèå ðàìêè ñåòåâûõ FPS. À òàì è äî
ðîëåâûõ èãð ðóêîé ïîäàòü!

TRASH
Îñíîâíûå ïðåëåñòè Trash
(http://www.inhumangames.com) íåìíî-
ãî÷èñëåííû, íî ïðèíöèïèàëüíû � äî
24 èãðîêîâ íà îäíîé êàðòå, ïÿòü òè-
ïîâ ðåñóðñîâ è íàêîíåö-òî ïðåäîñ-
òàâëåííàÿ ñîþçíèêàì âîçìîæíîñòü
îáìåíèâàòüñÿ äîáûòûìè ðåñóðñàìè.
Â õîäå òåñòà áóäåò ïðîâåðÿòüñÿ ëèøü
íàãðóçî÷íàÿ ñïîñîáíîñòü öåíòðàëüíî-
ãî ñåðâåðà, íó è îòëàâëèâàòüñÿ ñàìûå-
ñàìûå ïîñëåäíèå áàãè. Èãðà ôàêòè-
÷åñêè ãîòîâà, âåäü çàêðûòîå òåñòèðî-
âàíèå øëî óæå íå îäèí ìåñÿö. Â èãðå
íàñ æäóò äâå ðàñû (ëþäè è ìóòàíòû),
ãðàôèêà çàÿâëåíà êàê 3D, íî î÷åíü íà-
ïîìèíàåò Starcraft. Èíñòàëëÿòîð ó
Trash êðîøå÷íûé � 20 Ìáàéò, à âîò
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ ñèëüíî çàâèñÿò
îò ÷èñëà èãðàþùèõ (ïðîöåññîð îò 600
ÌÃö äî 2 ÃÃö). Åäèíñòâåííàÿ çàãâîçä-
êà � ðàçðàáîò÷èêè ãðîçèëèñü â ñëó÷àå
óñïåøíîãî ïðîâåäåíèÿ òåñòèðîâàíèÿ
çàâåðøèòü «îòêðûòóþ áåòó» äîñðî÷íî �
â êîíöå èþëÿ. Íî, áóäåì íàäåÿòüñÿ, òà-
êîãî íå ñëó÷èòñÿ, è ìû óñïååì ïîïðî-
áîâàòü Trash ñîâåðøåííî áåñïëàòíî.

PLANESHIFT
Planeshift (http://www.planeshift.it) � îäíà
èç íåìíîãèõ ëþáèòåëüñêèõ MMORPG,
÷üÿ ðàçðàáîòêà ñ çàâèäíîé ðåãóëÿð-
íîñòüþ îòñëåæèâàåòñÿ è ñåòåâûìè, è
ïå÷àòíûìè èãðîâûìè èçäàíèÿìè. Âîç-
ìîæíî, îñíîâíûå ïðè÷èíû òàêîãî âíè-
ìàíèÿ, âî-ïåðâûõ, â òîì, ÷òî èãðà ñòà-
ëà ïåðâûì â èñòîðèè áåñïëàòíûì
òðåõìåðíûì îíëàéíîâûì ðîëåâèêîì,
à âî-âòîðûõ � ýòî ïî-íàñòîÿùåìó
ìóëüòèïëàòôîðìåííîå ðàçâëå÷åíèå
ïîääåðæèâàåòñÿ îïåðàöèîííûìè ñèñ-
òåìàìè Windows, Linux è Macintosh.
Ïîñëåäíèå íîâîñòè ïðîåêòà òàêîâû �
ïðîäîëæàåòñÿ îòêðûòûé áåòà-òåñò, âû-
ëîæåíà íîâàÿ âåðñèÿ êëèåíòà (îêîëî
220 Ìáàéò). Òåïåðü ïðè ãåíåðàöèè
ïåðñîíàæà ñîçäàåòñÿ åãî ðîäîñëîâíàÿ
(ðîäèòåëè, óâëå÷åíèÿ, âàæíûå ñîáû-
òèÿ æèçíè è ò.ä.), áëàãîäàðÿ ïðîèç-
âîëüíîìó âûáîðó è ðàçâèòèþ íàâûêîâ
êîëè÷åñòâî ïðîôåññèé ñòàëî íåîãðà-
íè÷åííûì, ïîëó÷èëî äàëüíåéøåå ðàç-
âèòèå âíóòðèèãðîâîå ïðàâèòåëüñòâî,
÷ëåíû êîòîðîãî âûáèðàþòñÿ èç âûñî-
êîóðîâíåâûõ ïåðñîíàæåé.
×òîáû ïîó÷àñòâîâàòü â áåòà-òåñòå,
òðåáóåòñÿ ñîâñåì íåìíîãî � óñòàíî-
âèòü êëèåíòñêóþ ÷àñòü Planeshift è çà-
ðåãèñòðèðîâàòü íîâûé àêêàóíò. 

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-
ÒÅÑÒÛ ÀÂÃÓÑÒÀ



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422,,9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûé èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx ((UUSS))

$268.99

PPSSPP ((UUSS)) 
vvaalluuee ppaacckk  

$349.99

GGaammee BBooyy AAddvvaannccee
SSPP CCoobbaalltt 

$99.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 

$179.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22 ((SSlliimm)) RUS

$175.99

GGaammeeCCuubbee

$139.99
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Àâòîð:
Ïåòð Ãîëîâèí
golovin@gameland.ru

Cóùåñòâóåò ñïîñîá ïîëó÷èòü áåñêî-
íå÷íîå êîëè÷åñòâî äåíåã. Äëÿ ýòîãî
âàì ïîíàäîáèòñÿ ñâèòîê Summon
Undead è íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî âðå-
ìåíè, ÷òîáû äîáðàòüñÿ â Arindale.
Çäåñü íàõîäèòñÿ òîðãîâàÿ ëàâêà, íà-
çûâàþùàÿñÿ Warrior's Guild. Ìåñò-
íûé òîðãîâåö ñ óäîâîëüñòâèåì êóïèò
ëþáîé ñâèòîê, íî èìåííî Summon
Undead ïðèâëåêàåò åãî âíèìàíèå
êàê íèêàêîé äðóãîé. Áåç êîëåáàíèé
ïðîäàâàéòå åìó àðòåôàêò, íå áîÿñü
íàâñåãäà ðàññòàòüñÿ ñ öåííîé íàõîä-
êîé. Êàæäûé ðàç ïîñëå ïðîäàæè,
ñâèòîê áóäåò ñíîâà ïîÿâëÿòüñÿ ó âàñ

â ðþêçàêå, à â êàðìàíàõ íà÷íóò íà-
êàïëèâàòüñÿ äåíüãè îò ïðîäàæ.
Ïðèìå÷àíèå: ýòîò òðþê ðàáîòàåò
òîëüêî äëÿ ãåðîåâ-ýëüôîâ.

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Óè â îêíå
êîíñîëè íàïå÷àòàéòå óêàçàííûå êîìàíäû:
aiCheats.code TheAllSeeingEyeOfTheAIProgrammer �
ïîêàçàòü ïîëíóþ ñòàòèñòèêó èãðîêîâ;
renderer.drawFps 1 � âûâåñòè íà ýêðàí èí-
ôîðìàöèþ î êîëè÷åñòâå êàäðîâ â ñåêóíäó;
aiCheats.code Tobias.Karlsson � íåâèäè-
ìîñòü äëÿ ïðîòèâíèêîâ;
aiCheats.code Thomas.Skoldenborg � óíè÷òî-
æèòü âñåõ áîòîâ;
aiCheats.code WalkingIsWayTooTiresome �
èçìåíèòü òî÷êó ïîÿâëåíèÿ íà êàðòå;
localProfile.setName [èìÿ] � èçìåíèòü íàç-
âàíèå ïðîôàéëà;
demo.recordDemo [íàçâàíèå ðîëèêà] � íà-
÷àòü çàïèñü âèäåî â ïàïêó Program
Files\EA Games\Battlefield 2
Demo\mods\bf2\Demos directory
demo.stopRecording � îñòàíîâèòü çàïèñü
ðîëèêà;
gameLogic.togglePause � ïîñòàâèòü èãðó
íà ïàóçó;
renderer.drawConsole 0 � îòêëþ÷èòü äîñ-
òóï ê êîíñîëè;
renderer.drawHud 0 �âûêëþ÷èòü äèñïëåé HUD.
Ïðèìå÷àíèå: «0» â ñòðîêå êîìàíäû îçíà-
÷àåò, ÷òî äåéñòâèå ÷èòà îòìåíåíî, äëÿ ïîâ-
òîðíîãî âêëþ÷åíèÿ ïîäñòàâüòå öèôðó «1».

[ÐÑ] BATTLEFIELD 2
[PC] SINGLES 2: TRIPLE

TROUBLE

Â äèðåêòîðèè ñ èãðîé íàé-
äèòå ôàéë game.cfg è îòê-
ðîéòå åãî â ëþáîì òåêñòî-
âîì ðåäàêòîðå. Íàéäèòå
âñå ñòðî÷êè, â êîòîðûõ
ïðèñóòñòâóåò ñëîâî
«money» è èñïðàâüòå èõ
òàê, êàê ïîêàçàíî íèæå:
MONEYEMPTYSCENE = 999999
MONEYSTARTSTORY = 999
MONEYSTARTBACKYARD = 9999
MONEYSTARTAPARTMENT = 9999
MONEYSTARTPENTHOUSE = 99999
Ïîñëå ýòîãî íà÷èíàéòå íî-
âóþ èãðó. Ãëàâíûé ãåðîé
ñòàíîâèòñÿ ìèëëèîíåðîì.

[PS2] MIDNIGHT CLUB 3:
DUB EDITION

Â ãëàâíîì ìåíþ èãðû âûáå-
ðèòå Options è ïåðåéäèòå
íà çàêëàäêó Cheats. Çäåñü
âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
ñëåäóþùèå êîìàíäû: 
ONTHEROAD � ìàøèíû íå ïî-
ëó÷àþò ïîâðåæäåíèé;
ROADTRIP � îòêðûòü òðàññû
âî âñåõ ãîðîäàõ. 

Ñåêðåòíûå ììàøèíû::
CORVETTE�68 � ïîëó÷èòå âñå
muscle cars â ðåæèìå
Àmerica races;
CADILLAC ESCALADE EXT � óñ-
ïåøíî çàâåðøèòå âòîðîé
çàåçä íà òðàññå â San Diego;
CADILLAC ESCALADE EXT DUB
EDITION � óñïåøíî çàâåðøè-
òå çàåçä â Àòëàíòå;
Chrysler 300c dub edition �
çàâåðøèòå òðàññó «Balboa
park» â San Diego.

ÅÙÅ

[PC] DUNGEON LORDS

Â ðåæèìå killer8 íàæìèòå Z, O,
\, M, X, T, R, R. Åñëè âû
ïðàâèëüíî ââåëè ýòîò ÷èò,
ïðîçâó÷èò ñïåöèôè÷åñêèé
çâóêîâîé ñèãíàë. Ïîñëå ýòîãî
íàæìèòå [Start] è âû ïîëó÷èòå
100 åäèíèö Vials of Blood â
ñàìîì íà÷àëå èãðû.

[PS 2] KILLER 7
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Íàçîâèòå ïåðñîíàæà èãðû îäíèì èç ýòèõ èìåí: 
MAKE ME SICK � âñå ãîñòè çàáîëåâàþò;
ATARI � ñìåþùèåñÿ ïîñåòèòåëè;
MOUSE � ãîñòè ïàðêà îñòàíàâëèâàþòñÿ íà ìåñòå;
JOHN D ROCKEFELLER � êàæäûé äåíü â âàøó êàçíó äîáàâëÿåòñÿ $10000;
ANDREW GILLETT � óâåëè÷èâàåòñÿ öåííîñòü ïàðêà (â ïåðâîé ìèñ-
ñèè ïåðâîíà÷àëüíîå çíà÷åíèå ýòîé âåëè÷èíû óäâàèâàåòñÿ);
A HITCHCOCK � íàïàäåíèå óòîê;
GHOST TOWN � íîâûå ïîñåòèòåëè íå ìîãóò ïðîéòè âíóòðü;
CHRIS SAWYER � ãîñòè ïàðêà íà÷èíàþò ïðûãàòü;
SHIFTY � ãîñòè ïàðêà íà÷èíàþò òàíöåâàòü;
PHOTOSTORY � ãîñòè ïàðêà ôîòîãðàôèðóþò äðóã äðóãà;
D LEAN � ñâîáîäíàÿ êàìåðà.

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó E è
ââåäèòå îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ íèæå
÷èòîâ:
MRHILTER � âûçâàòü ïîäêðåïëåíèå;
ICYCLEREPAIRMAN � ðåìîíò âñåé òåõíèêè;
SELFDEFENCEAGAINSTFRESHFRUIT � ðåæèì
áîãà;
MOTORHEAD � âñå þíèòû óíè÷òîæàþòñÿ ñ
îäíîãî âûñòðåëà;
DIRTYHUNGARIANPHRASEBOOK � âûèãðàòü
ìèññèþ.

[ÐÑ] CODENAME: PANZERS, PHASE TWO

[ÐS2] GOD OF WAR

Â íà÷àëå âòîðîãî àêòà ãåðîé íàõî-
äèòñÿ íà êîðàáëå, â êàþòå, ãäå íà
êðîâàòè ñèäÿò äâå äåâóøêè. Çàïðûã-
íèòå íà ëîæå è íàæìèòå R, êîãäà
íàä ãîëîâîé îäíîé èç íèõ ïîÿâèòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèé çíà÷îê. Íà÷íåòñÿ

ìèíè-èãðà, ïîñëå êîòîðîé (ïðè óñëî-
âèè óäà÷íîãî çàâåðøåíèÿ) âû ïîëó-
÷èòå áîëüøîé êîëè÷åñòâî êðàñíûõ
ñãóñòêîâ ýíåðãèè (Red Orbs). Ê ñî-
æàëåíèþ, ñûãðàòü â ýòó èãðó çà ïðèç
âû ñìîæåòå âñåãî ïÿòü ðàç.

[ÐS2] AREA 51

Íà óðîâíå Life or Death â êàðìàíå êîñòþìà îäíîãî èç ïîãèá-
øèõ ñîëäàò ìîæíî íàéòè êëþ÷ îò ÿùè÷êà, â êîòîðîì ñïðÿòàí
àïãðåéä äëÿ ãðàíàò. Ñêàçàòü òî÷íî, ãäå èìåííî ëåæèò ýòîò
òðóï, íåâîçìîæíî � íóæíî îáûñêèâàòü âñåõ ïîäðÿä � çàâåò-
íûé ÿùèê ðàñïîëîæåí â îäíîé èç êîìíàò ëàáîðàòîðèè.

1. ÒÒþíèíã
Àâòîìîáèëè â èãðå ìîæíî òþíèíãîâàòü. Íî
ñäåëàòü ýòî ìîæíî âñåãî ëèøü â òðåõ äîñ-
òóïíûõ àâòîñàëîíàõ. Êàæäûé èç íèõ ñïåöè-
àëèçèðóåòñÿ íà îïðåäåëåííîì òèïå ìàøèí. 
TRANS FENDER
Çàíèìàåòñÿ òþíèíãîì ïî÷òè âñåõ ìàøèí
çà èñêëþ÷åíèåì àâòîìîáèëåé ñ ãèäðàâëè-
÷åñêîé ïîäâåñêîé. 
Êàê íàéòè:
! Los Santos:
Ðàéîí Temple, ñåâåðî-çàïàä.
SanFierro: 
! Ðàéîí Doherty, þãî-âîñòîê. 
! LasVentura: 
Ðàéîí Come-A-Lot, þãî-âîñòîê. 
Äîñòóï: çàâåðøèòå ìèññèþ «Are you head-
ing to San Fierro». 
LOCO LOW CO
Ñïåöèàëèçèðóåòñÿ òîëüêî íà ìàøèíàõ ñ
ãèäðàâëè÷åñêîé ïîäâåñêîé.  
Êàê íàéòè:
! LosSantos: 
Ðàéîí Playa Del Seville, þãî-âîñòîê. 
WHEEL ARCH ANGELS
Òþíèíã-ñàëîí äëÿ ñàìûõ äîðîãèõ àâòî. Ñïåöè-
àëèçèðóåòñÿ òîëüêî íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ. 
Êàê íàéòè: 
! SanFierro: 
Ðàéîí Ocean Flats, þãî-çàïàä 
Äîñòóï: çàâåðøèòå îáó÷åíèå â øêîëå âîæäå-
íèÿ, ìèññèþ «Yay-Ka-Boom-Boom», ñîáåðèòå
ïî îäíîé ìàøèíå èç ïðåäûäóùèõ ñàëîíîâ.  
2. ÑÑíèìè èèõ ââñå!
Îäíî èç óñëîâèé ïðîõîæäåíèÿ èãðû íà 100%
� âûïîëíåíèå îïðåäåëåííûõ óñëîâèé. Îäíà
èç ñàìûõ ñëîæíûõ ìèññèé � ñäåëàòü 50 ôî-
òîãðàôèé â îïðåäåëåííûõ ìåñòàõ ãîðîäà
(òîëüêî â San Fierro). Íà êàðòå (èùèòå íà
DVD) âû íàéäåòå ðàñïîëîæåíèå âñåõ ëîêà-
öèé, ãäå âàì ïðèãîäèòñÿ ôîòîàïïàðàò.

[ÐÑ] GTA: SAN ANDREAS

[ÐÑ] ROLLERCOASTER TYCOON 3: 
SOAKED!
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Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè. ÅÅñëè ååñòü
÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, èè ïïóñòü ââñå
òàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!

EASTER EGGS
GTA: SAN ANDREAS
Çíàåòå ëè âû, ÷òî�  

Â îêåàíå ìîæíî íàéòè ñóí-
äóê ñ ñîêðîâèùàìè. Íàõî-
äèòñÿ ýòîò ñóíäóê ïîä ñêà-
ëîé ìåæäó SanFierro è
LosSantos.
Â Los Santos íàõîäèòñÿ äîì
ñàìîãî Òîììè Âåð÷åòòè, è
äîì ýòîò ìîæíî îãðàáèòü! 
Íåäàëåêî îò æèëèùà Òîììè
íàõîäÿòñÿ ñåêðåòíûå ïàêåòû,
êîòîðûå âû ñîáèðàëè â ïðå-
äûäóùèõ ÷àñòÿõ GTA.
Âîçüìèòå îäèí òàêîé ïàêåò, è
âàø ðåñïåêò áóäåò óâåëè÷åí. 

Â ïåðâîì ãîðîäå âîçëå äî-
êîâ íà îäíîì èç ðåêëàìíûõ
ùèòîâ íàïèñàíî «Get rid of
old rubbish. Fast! True Grime
street cleaners».
Ïðè ïîìîùè ôîòîàïïàðàòà
ìîæíî ôîòîãðàôèðîâàòü
íå òîëüêî ãîðîäñêèå äîñ-
òîïðèìå÷àòåëüíîñòè, íî è
ãëàâíîãî ãåðîÿ (CJ). Äëÿ
ýòîãî íàâåäèòå êàìåðó íà
îäíîãî èç ÷ëåíîâ âàøåé
áàíäû è íàæìèòå êëàâèøó
äåéñòâèÿ. ×åëîâåê âîçüìåò
êàìåðó è áóäåò ôîòîãðàôè-
ðîâàòü âàñ. 
Â Los Santos, âíóòðè êàæäî-
ãî îòäåëåíèÿ ïîëèöèè åñòü
äóø, ãäå ñòðàæè ïîðÿäêà
ñïðÿòàëè ðàçëè÷íûå áîíóñû. 

ÏÎÄÐÎÁÍÛÅ ÊÊÀÐÒÛ ØØÒÀÒÀ ÑÑÀÍ-ÀÀÍÄÐÅÀÑ ÈÈÙÈÒÅ ÍÍÀ ÍÍÀØÅÌ ÄÄÈÑÊÅ.

EASTER EGGS
BATTLEFIELD 2
Êàðòà: Zatar Wetlands. 
Íàõîäÿñü â ðåæèìå ñâîáîäíî-
ãî ïîëåòà, íàïðàâëÿéòåñü íà
ñåâåðî-âîñòîê êàðòû ê íåéò-
ðàëüíîìó (ñåðîìó) ôëàãó, ðÿ-
äîì âû óâèäèòå ôåðìó. Íà ïî-
ëå îêîëî äîìà åñòü êðóãè, íî
óâèäåòü èõ âû ñìîæåòå òîëüêî
ïîäíÿâøèñü ïîâûøå.

CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE
Âî âòîðîé ìèññèè àìåðèêàíñ-
êîé êîìïàíèè (ïåðâûé íî÷íîé
ýòàï) îáðàòèòå âíèìàíèå íà
èìåíà äâóõ ðÿäîâûõ èç âàøå-
ãî îòðÿäà. Îäíîãî èç íèõ çî-
âóò Gordon, à åùå îäíîãî �
Freeman. Ñëîæèòå èõ èìåíà
âìåñòå è âû ïîéìåòå, ÷òî ñîç-
äàòåëè United Offensive ñ îñî-
áîé òåïëîòîé îòíîñÿòñÿ ê òâî-
ðåíèþ êîëëåã èç Valve.



Íàïîìíèì, ÷òî áîëüøèíñòâî
ïðåäñòàâëåííûõ äæàãëîâ íå
ÿâëÿþòñÿ ñàìûìè ñèëüíûìè

èëè ìíîãîóäàðíûìè. Êðèòåðèè, ïî
êîòîðûì îíè ïîïàëè â ýòîò ñïèñîê �
îòíîñèòåëüíàÿ ïðîñòîòà èñïîëíåíèÿ
âêóïå ñ âåñîìûì ïðîöåíòîì íàíîñè-
ìûõ ïîâðåæäåíèé (÷òî è ÿâëÿåòñÿ íà-
èáîëåå âàæíûì â áîþ). Òàêæå, êàê è
â ïðîøëîì íîìåðå, ìû ïðèâîäèì èí-
ôîðìàöèþ î ñàìîì ñèëüíîì ôðîí-
òàëüíîì áðîñêå äëÿ êàæäîãî èç ïåð-
ñîíàæåé. Âñå êîìáèíàöèè ïðîâåðåíû
è ñòîïðîöåíòíî ðàáîòîñïîñîáíû.

CHRISTIE MONTEIRO/EDDIE GORDO
Ñàìûé ññèëüíûé îîäèíî÷íûé ççàõâàò:
Rodeo Spin: HCF, F+1+2 (55 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1+2 
Äæàãëû:
QCF+3, 1, f+2,1,4 (38 dmg)
b+3~3, ñòîéêà Relax (RLX: d+3+4):
2,3, d/b+3~3 (62 dmg)
f+3+4, b+3~3, RLX+2,3 (51 dmg)
d/f+3+4, 1, d/f+1,1 1,2,4~4 (57 dmg)
RLX: 4~3, HND (ñòîéêà íà ðóêàõ):
2,1,2,4~4 (45 dmg)

JACK 5
Ñàìûé ññèëüíûé îîäèíî÷íûé ççàõâàò:
Tombstone Piledriver: d/b, f+1+2 (58
dmg); óõîä îò çàõâàòà: 1+2
Äæàãëû:
ws+1, d/f+1,2,1,2 (40 dmg)
ws+2, f+2,f+2, f+1+2,f+2 (51 dmg)
d/f+2, f+2, f+2, f+1+2, d/f+2 (43 dmg)
d+1+2, f+2, f+2, f+2, f+1+2, f+2 (78 dmg)
SS+1, f+2, f+2, f+1+2, f+2 (55 dmg)
f,f+2, d+1+2 (52 dmg)

LING XIAOYU
Ñàìûé ññèëüíûé îîäèíî÷íûé ççàõâàò:
Back Layout: èç ñòîéêè Rain Dance
(b+3+4): f,f+3+4 (55 dmg);
óõîäà îò ýòîãî çàõâàòà â èãðå íå
ïðåäóñìîòðåíî
Äæàãëû:
ws+2 (àâòîìàòè÷åñêèé ïåðåõîä â
ïîëîæåíèå BT � ñïèíîé ê ñîïåðíè-
êó), 2,2,2,2,2,4 (46 dmg)
d/f+2~1, f+1, 1+2, 1+2 (38 dmg)
BT, 4, b+4,4 (32 dmg)
BT, 4, d/f+1, d/f+1, d/f+2 (40 dmg)

JULIA CHANG
Ñàìûé ññèëüíûé îîäèíî÷íûé ççàõâàò:
Cross Arm Suplex: FC, d/b, d,
D/B+1+2 (45 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1+2

Äæàãëû:
f+1+4, b+1+2 (65 dmg)
f+1, 1,2,4, f+3~1 (52 dmg)
d/f+2,1, f+3~1, d/f4,2,b,f+1 (58 dmg)
u/f+4, d+2,3, f,f+1, 2 (32 dmg)
u/f+4,3, d+2,3 f,f+1 (43 dmg)
u/f+3~4, f/d+3 (36 dmg)
u/f+3~4, d/f+4, 2, b, f+1 (52 dmg)
u/f+3, 1,1,1, f+1 (38 dmg)
SS+3+4, f,f+1 (41 dmg)
b+1+2, f+3,4 (32 dmg)
CH (êîíòðõèò) 1,1,1, 1,1,1 (34 dmg)

YOSHIMITSU
Ñàìûé ññèëüíûé îîäèíî÷íûé ççàõâàò:
Rainbow Drop: QCB,1+2 (47 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1+2
Äæàãëû:
f+2, d/f+2, b+1, 1,1,1,1 (47 dmg)

Tekken 5 juggle combo starter kit set 2
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Óäàðû
ñ ïàðèðîâàíèåì
Ó ááîëüøèíñòâà ïïåðñîíà-
æåé ïïîìèìî îîáû÷íûõ ïïå-
ðåõâàòîâ ååñòü óóäàðû, êêî-
òîðûå ïïåðåáèâàþò ààòàêè
ñîïåðíèêà. ÍÍåêîòîðûå èèç
òàêèõ óóäàðîâ ññðàáàòûâàþò
òîëüêî ïïðîòèâ ððóê, ííåêî-
òîðûå �� òòîëüêî ïïðîòèâ
íîã. ÎÎäíè ïïðåäíàçíà÷åíû
äëÿ óóäàðîâ óóðîâíÿ HHi/Mid,
äðóãèå ääëÿ LLow.
Ïðèâîäèì ïïîëíûé ññïèñîê.

! Anna WWilliams
Chaos JJudgement ((b+3):
Low-ààòàêè, ááðîñêè
ñïåðåäè
Right HHand SStab ((FC ff+2):
Hi/Mid-ààòàêè îîïïîíåíòà

! Asuka KKazama
Raging SStorm ((d/f+1+2):
Low-ààòàêè îîïïîíåíòà
Wheel KKick ((2+3):
Hi/Mid-óóäàðû êêóëàêàìè

! Bruce IIrvin
Cross SStraight ((f,f+2):
Hi/Mid-óóäàðû êêóëàêàìè

! Feng WWei
Iron SShield ((1+2):
Hi/Mid-óóäàðû êêóëàêàìè
Shifting CClouds ((f+3+4):
Hi/Mid-ààòàêè

! Jin KKazama
Suigetsu SStrike ((b+1, 22):
Hi/Mid-ààòàêè

! Kazuya MMishima
Soul TThrust ((f+2):
Hi/Mid-óóäàðû ïïðàâûì
êóëàêîì

! Steve FFox
Jaw JJolt ((b+2): HHi/Mid-
óäàðû êêóëàêàìè

Êàê ââû ïïîìíèòå, ââ ääâóõ ïïðåäûäóùèõ ííîìåðàõ ììû ððàññêàçàëè îîá îîñíîâàõ èèãðû èè ððàññìîòðåëè ááàçîâûå ääæàãëû
äëÿ ïïåðâûõ 115 ïïåðñîíàæåé. ÂÂ ýýòîì ííîìåðå ììû ïïðåäëàãàåì ââàøåìó ââíèìàíèþ ççàêëþ÷èòåëüíóþ ÷÷àñòü �� ääæàãëû
äëÿ 115 îîñòàâøèõñÿ èèãðîêîâ: CChristie MMonteiro ((Eddie GGordo), JJack 55, LLing XXiaoyu, JJulia CChang, YYoshimitsu, RRojer JJr.,
Anna WWilliams, BBaek DDoo SSan, MMokujin, DDevil JJin, HHeihachi MMishima, GGanryu, WWang JJinrei, BBruce IIrvin, KKuma ((Panda).

Àâòîð:
Àëåêñåé Êî÷åðîâ
k8@rambler.ru

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru
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ÊÎÍÒÐÎËÜ ÇÇÀ ÄÄÈÑÒÀÍÖÈÅÉ �� ÑÑÎÁËÞÄÅÍÈÅ
ÑÂÎÅÉ ÈÈ ÐÐÀÇÐÛÂ ××ÓÆÎÉ �� ÂÂÀÆÍÀß
ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß ÄÄÅÒÀËÜ ÂÂ ËËÞÁÎÌ ÔÔÀÉÒÈÍÃÅ.
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f,f+3+4, 1+2, 3+4 (51 dmg)
u/f+3,1, b+1,1,1 f+1+2 (41 dmg)
u+1+2, 2, 2, 2, 4 (44 dmg)
d/b+1+2, 1, 1+2, f+3+4 (38 dmg)
1+2, 3+4, u+1+2m 2,2,2,4 (59 dmg)
d/f+2, d/f+2, b+1,1,1,3 (49 dmg)
d/f+2, d/f+2, d/f+2, f+1+2 (41 dmg)
SS+2, d/b+2, d/b+2, d/b+2, d/b+2,
d/b+2, (38 dmg)
d/f+2, d/f+2, u/f+3, f+1+2 (42 dmg)

ROGER JR.
Ñàìûé ññèëüíûé îîäèíî÷íûé ççàõâàò:
Giant swing: f, HCF+1 (65 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1
Äæàãëû:
3~4, 1, 1+2, 3+4 (44 dmg)
u/f+4, f+4,3,2 (42 dmg)
u/f+1+2, d/f+1,2, d+3+4,2 (59 dmg)
SS+4, d/b+3, d/f+1 (35 dmg)
SS+4, f+4,3,2 (46 dmg)
SS+4, d/f+4, d/f+2, f,f+2 (45 dmg)
b+1+2, 2, u/f+3,3 d+3+4,2 (61 dmg)
b+1+2, 2, u/f+4, 1+2, 1,2,3 (49 dmg)
b+1+2, 2, u/f+3,3, f,f+2 (63 dmg)
d/b+3, d/b+3, u/f3+4 (49 dmg)
3~4, f+4, BT 3+4, f,f+2 (64 dmg)
d/b+3, d/f+4, f+4,3,2 (54 dmg)

ANNA WILLIAMS
Ñàìûé ññèëüíûé îîäèíî÷íûé ççàõâàò:
Elblow Smash d/f, D/F+1 (43 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1+2
Äæàãëû:
d/f+2, d/f+1, d/f+1, d/b+1, 4 (51 dmg)
d/f+2, d/f+1, d/f+1, d/f+1, d/f+1,2,4 (50 dmg)
d/f+2, d/f+2, 1, d/b+4,3 (45 dmg)
d/f+2, d/f+2, 1,2, f/b+1,4 (52 dmg)
d/f+1,2,3 d/f+1, d/f+1, d/b+4,3 (69 dmg)
d+3,2, 1, 1, b+1,2,2 (48 dmg)
u/f+3, d/f+1,2,3 (44 dmg)
ws+2, d/f+1, d/f+1, d/f+1, d/f+1,
d/b+4 (53 dmg)
d/b+4,3, d/b+4,3 (51 dmg)
f,f+3,1, d/f+3,3,3 (34 dmg)

BAEK DOO SAN
Càìûå ññèëüíûå îîäèíî÷íûå ççàõâàòû:
Swordfish Trow: d/b+1+3 (40 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1+2
Roll and Choke f,F+2 (40 dmg); óõîä
îò çàõâàòà: 1+2

Äæàãëû:
f,f,N+3, 1, 1, 1+2, 4 (39 dmg)
d/b+4, WS+4,4,4 (45 dmg)
1+2, d+3,3, N+3 (40 dmg)
1+2, d+4,3,3 (34 dmg)
d/f+2, f+2, 1, 1, 1, b+4 (39 dmg)
d/f+2, d/f+1, 1, 2, 1+2, 4 (39 dmg)
d/f+4, d/f+3, d/f+3,3 (33 dmg)
f, N, d, d/f+3, u/f+3,4,3 (54 dmg)
CH f,f+3, d+3,3,3 (34 dmg)
u/f+4, 4, 3+4~f, 1, d/b+4 (50 dmg)
u/f+4, 1, 1, 1, 1, 1, 1, f,f+4 (38 dmg)
u/f+4, 1, 1, 1, 1, 1+2,4 (40 dmg)

DEVIL JIN
Càìûå ññèëüíûå îîäèíî÷íûå ççàõâàòû:
Complicated Ware: QCB+1+3 (40 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1
Wrist Chuck Slam: d/f+2+3 (40 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 2
Äæàãëû:
ws+2, b+2,4,2,1,2 (45 dmg)
d+3+4,1, f,f+3,1,4 (57 dmg)
f,N,d,d/f+4, 1+4,2,4,2,1,2 (45 dmg)
d+3+4, 1+3, 2,4,2 (48 dmg)
Áîëüøèíñòâî äæàãëîâ Äçèíà îñíîâà-
íî íà äâèæåíèè ewgf (f, N, d, d/f+1);
ïîïðîáóéòå ñäåëàòü ñëåäóþùèå:
ewgf, b+4, ewgf
ewgf, ewgf, b,f+2,1,2
ewgf, ewgf, f,f+3,1,4
ewgf, ewgf, ewgf

HEIHACHI MISHIMA
Càìûé ññèëüíûé îîäèíî÷íûé ççàõâàò:
Broken Toy: QCF+1 (40 dmg); óõîä
îò çàõâàòà: 1
Äæàãëû:
f,f+2, b+4, ewgf (51 dmg)
d/f+3+4 (çàðÿäèòüñÿ äî êîíöà)~2, 1,1,
1+2 (94 dmg; åñëè çàðÿäêà íå äîâå-
äåíà äî êîíöà � 74 dmg)
f,f+2,2,2 (42 dmg); åñëè ïðîòèâíèê íå-
ðàñòîðîïíûé, íà äîáèâàíèè âîñïîëü-
çóéòåñü êîìáèíàöèåé 3~4 (+25 dmg)
2,2~1, f,f+2 (65 dmg)
Áîëüøèíñòâî äæàãëîâ ýòîãî ïåðñî-
íàæà îñíîâàíî íà Electric Wind God
Fist (f, N, d, d/f+1); âû ìîæåòå ïîï-
ðîáîâàòü ñäåëàòü ñëåäóþùèå:
ewgf, ewgf, d/f+1,1, ewgf
ewgf, ewgf, 1, f+1m b+2,1
ewgf, U/F, 4, ewgf
ewgf, d/f+1, f,N,d,d/f+1
ewgf, f,N,d/f+1

GANRYU
Càìûé ññèëüíûé îîäèíî÷íûé ççàõâàò:
Choke Slam: f,f+2+3 (40 dmg); óõîä
îò çàõâàòà: 1+2
Äæàãëû:
SS+1, u/f+3+4,2 (68 dmg)
ws+2,2,1, d/f+1,4~1 (43 dmg)
f,f+2,1+2, u/f+3+4,2 (58 dmg)
d/b+2, d/f+1+2,1 (31 dmg)
d/b+2, d/f+1+2, d/f+1,4,1 1+2 (57 dmg)
d/b+2, d/f+4,1, d/f+4m1m d+1+2 (50 dmg)
d/b+1+2~2, d/f+1+2,1, d/f+3 (33 dmg)
b+2+4, 1+2 (41 dmg)
b+2, 2, 2,1,2,1,2,1, 1+2 (68 dmg)
b+2, d/f+1, d/f+1,4,1, d+1+2 (60 dmg)

WANG JINREI
Càìûå ññèëüíûå îîäèíî÷íûå ççàõâàòû:
Headlock Toss: 1+3 (35 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1
Body Slam: 2+4 (35 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 2
Äæàãëû:
d+1+2, U/F, 4, b+2,1, d+2,1+2 (67 dmg)
d+1+2, b+1+2 (46 dmg)
d/f+2,1, f,f, 1, b+2,1, QCF+2 (70 dmg)
d/f+2~1, QCF+2 (57 dmg)
d/f+2~1, f+1+2 (53 dmg)
d/b+1+2, d+1+2, b+1+2 (74 dmg)
d+1+2, QCF+2 (59 dmg)

Tekken 5

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÒÒÐÅÍÈÐÎÂÎÊ ÎÎÒÐÀÁÀÒÛÂÀÉÒÅ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÑÀÌÈ ÓÓÄÀÐÛ, ÍÍÎ ÈÈ ÑÑÏÎÑÎÁÛ ÇÇÀÙÈÒÛ ÎÎÒ ÍÍÈÕ.

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÂÈÄ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÂÂËÈßÅÒ ÍÍÀ ÁÁÎÉÖÎÂÑ-
ÊÈÅ ÒÒÀËÀÍÒÛ, ÍÍÎ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÏÏÐÈßÒÍÎ.

Ñåêðåòíûå
cut-ñöåíû
Â ððåæèìå SStory MMode ääëÿ
áîëüøèíñòâà ïïåðñîíàæåé
ïðèãîòîâëåíû ääâå ññþæåò-
íûå ááèòâû �� êêàê ïïðàâèëî,
4 èè 77 ïïî ññ÷åòó. ÅÅñëè ââû
ïîáåæäàåòå, îîáû÷íî
äåìîíñòðèðóþòñÿ ííåáîëü-
øèå ððîëèêè ííà ääâèæêå èèã-
ðû. ÍÍî ååñëè ïïðîèãðàòü ââ
ýòèõ ññõâàòêàõ èè îîòêàçàòüñÿ
îò CContinue, ììîæíî óóâè-
äåòü ññîâñåì ääðóãèå ññöåíû.

! Ñêðûòàÿ ññöåíêà AAnna:
Ïðîèãðàéòå â ÷åòâåðòîé
áèòâå ðåæèìà Story
Mode (ïðîòèâ Lee).

! Ñêðûòàÿ ññöåíêà
Marshall LLaw:
Ïðîèãðàéòå â ÷åòâåðòîé
áèòâå ðåæèìà Story
Mode (ïðîòèâ Paul
Phoenix).

! Ñêðûòàÿ ññöåíêà
Yoshimitsu:
Ïðîèãðàéòå â ÷åòâåðòîé
áèòâå ðåæèìà Story
Mode (ïðîòèâ Raven).

! Ôèíàëüíûé ððîëèê ççà
Jinpachi MMishima:
Ïðîèãðàéòå ôèíàëüíî-
ìó áîññó ëþáûì ïåðñî-
íàæåì è îòêàæèòåñü îò
Continue.



BRUCE IRVIN
Càìûå ññèëüíûå îîäèíî÷íûå ççàõâàòû:
Face Crushing Knee: 1+3 (35 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1
Front Knee Kick: 2+4 (35 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 2
Äæàãëû:
d/f+1, 2, f+3, 1, b+4,3,4 (67 dmg)
b/f+4, U/F,4, 1, b+4,3,4 (66 dmg)
b/f+4, 1, 1, b+4,3,4 (63 dmg)
b,f+4, u/f+4, f+4,3,4 (61 dmg)
f,f+1, b+4,3,4 (46 dmg)
f,f+1, d/f+3+1 (43 dmg)
f+1+2, f,f+3 (44 dmg)
d/f+2, 1, f+1,2,1 (32 dmg)
ws+2,1, d+3,4 (43 dmg)
4~f, d/f+3+4,3, b+4,3,4 (53 dmg)
u/f+4, b+4,3, 1, b+4,3,4 (57 dmg)
u/f+4, 2,3, d/f+3,1 (44 dmg)

KUMA/PANDA
Càìûé ññèëüíûé îîäèíî÷íûé ççàõâàò:
Rock�n�Roll Circus: QCB, F+1+2 (50 dmg);
óõîä îò çàõâàòà: 1+2
Äæàãëû:
WS+1, u/f+3,4,1+2 (38 dmg)
f,f+2, b,f+2+3 (53 dmg)
f,f+2, u/f+3+4,1+2 (48 dmg)
u/f+4, u/f+3,4,1+2 (39 dmg)

MOKUJIN
×óäíîå ïîëåíî ÿâëÿåòñÿ random-áîé-
öîì, êîòîðûé ìåíÿåò ñòèëü âåäåíèÿ
áîÿ êàæäûé ðàóíä (íå èìåÿ
ñîáñòâåííûõ ïðèåìîâ, îí ðàç çà ðà-
çîì êîïèðóåò òîãî èëè èíîãî ãåðîÿ).
Âñå äæàãëû, êîòîðûå èñïîëüçóþò
29 îñòàëüíûõ áîéöîâ, â áîëüøèí-

ñòâå ñâîåì ìîæåò âûïîëíèòü è
Ìîêóäçèí. Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû óñïåòü
ðàñïîçíàòü, ÷üþ òåõíèêó òîò
ïîçàèìñòâîâàë. Íàäååìñÿ, ó âàñ
õâàòèò ïàìÿòè, ÷òîáû ïîñòîÿííî
óäåðæèâàòü â ãîëîâå òàêîå êîëè÷å-
ñòâî êîìáèíàöèé.

Âìåñòî ççàêëþ÷åíèÿ
Âîò, ñîáñòâåííî è âñå, ÷òî õîòåëîñü
âàì ðàññêàçàòü. Òåïåðü, êîãäà âû
çíàåòå òåîðèþ è ïîäêîâàíû ïðàêòè-
÷åñêè, îñòàëîñü ëèøü ïðîêà÷àòü ìà-
òåðèàëüíóþ ÷àñòü, äàáû äîñòîéíî
âûñòóïèòü íà îôèöèàëüíîì òóðíèðå
ïî Tekken 5 � Tekken Evolution.
Çà ïîäðîáíîñòÿìè � ìèëîñòè ïðîñèì
íà http://tekken5.ru. !
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ÏÐÎÙÅ ÂÂÑÅÃÎ ÌÌÎÊÓÄÇÈÍÀ ««ÂÛ×ÈÑËÈÒÜ» ÏÏÎ ÀÀÍÈ-
ÌÀÖÈÈ ÂÂÛÕÎÄÀ ÍÍÀ ÐÐÈÍÃ ÈÈËÈ ÁÁÎÅÂÎÉ ÑÑÒÎÉÊÅ. 

Ðàçìåðû
Âñå ïïåðñîíàæè ââ èèãðå
ðàçëè÷àþòñÿ ððàçìåðàìè,
îò ssmall ääî vvery llarge. ÝÝòî
çíà÷èò, ÷÷òî, ååñëè ââû èèãðà-
åòå ììàëåíüêèì ïïåðñîíà-
æåì, òòî ííåêîòîðûå óóäàðû
áóäóò ïïðîõîäèòü ììèìî ââà-
øåé ããîëîâû èèëè ïïðî÷èõ
÷àñòåé òòåëà. ÈÈ ííàîáîðîò.
Ïðèâîäèì ïïîëíûé ññïèñîê.

! Small
Âñå äåâóøêè, Roger Jr.,
Lei, Hwoarang, Jin, Devil
Jin, Kazuya, Yoshimitsu,
Law, Baek, Wang, Lee.

! Medium
Paul, Bryan, Raven,
Steve, Ganryu, Heihachi,
Feng Wei, Bruce, King.

! Large
Jack, Marduk.

! Very LLarge
Kuma/Panda.

ÈÑÏÎËÜÇÓÉÒÅ ËËÞÁÓÞ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ,
×ÒÎÁÛ ÓÓÉÒÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÓ ÇÇÀ ÑÑÏÈÍÓ.

ÏÐÈÑÅÄÀß ÏÏÎÄ ÂÂÅÐÕÍÈÌÈ ÓÓÄÀÐÀÌÈ, ÂÂÛ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÓÕÎÄÈÒÅ ÎÎÒ ÀÀÒÀÊÈ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂÛÈÃÐÛÂÀÅÒÅ ÂÂ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ.



147

ÒÀÊÒÈÊÀ 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  || ÀÂÃÓÑÒ || 2005

ÂÛÁÎÐ ÑÒÎÐÎÍÛ
Âàì ïðåäñòîèò ïðèñîåäèíèòüñÿ ê îä-
íîé èç ïÿòè âåëèêèõ èìïåðèé òîãî
âðåìåíè (Ðîññèÿ, Ôðàíöèÿ, Âåëè-
êîáðèòàíèÿ, Àâñòðèÿ è Ïðóññèÿ) è
ïðèâåñòè åå ê ïîáåäå. Íî îò âàøåãî
âûáîðà áóäåò çàâèñåòü íå òîëüêî
öâåò ôëàãà è òèïû þíèòîâ (îíè-òî
ïðàêòè÷åñêè èäåíòè÷íû), íî è ñëîæ-
íîñòü èãðû. Ðàçðàáîò÷èêè òåøàò
îòå÷åñòâåííûõ ãåéìåðîâ ïðåäëîæå-
íèåì ñûãðàòü çà Ðîññèþ� íå âåðüòå
èì! Íà ñàìîì äåëå ëåã÷å âñåãî âûñ-
òóïàòü íà ñòîðîíå Âåëèêîáðèòàíèè.
Èáî ýòî, êàê èçâåñòíî, îñòðîâ, îòäå-
ëåííûé îò âñåé Åâðîïû. Èìåÿ ñ ñà-
ìîãî íà÷àëà áåçîãîâîðî÷íîå ïðå-
âîñõîäñòâî íà ìîðå, âû áóäåòå ïîë-
íîñòüþ îãðàæäåíû îò âðàæåñêîé àã-
ðåññèè. À çàáûâ î âîéíå, ìîæíî
âñåðüåç çàíÿòüñÿ ðàçâèòèåì ãîñóäà-
ðñòâà. Ïîêà ïðîòèâíèêè áóäóò èñòÿ-
çàòü äðóã äðóãà íà ìàòåðèêå, âû ñîç-
äàäèòå íåïîáåäèìóþ àðìèþ, êîòî-
ðàÿ ñ ëåãêîñòüþ ðàçäåëàåòñÿ ñ îñ-
ëàáëåííûìè âðàãàìè. 
Òðóäíåå âñåãî âàì ïðèäåòñÿ ïðè âû-
áîðå Ôðàíöèè, Àâñòðèè èëè Ïðóññèè
(ïðè÷åì, â ïîðÿäêå óñëîæíåíèÿ). Ñî-
ñåäè íå äàäóò çàñêó÷àòü. Ïîýòîìó,
èãðàÿ çà ýòè ñòðàíû, íåîáõîäèìî
âñå ñèëû ñêîíöåíòðèðîâàòü íà ðàç-
âèòèè àðìèè è óêðåïëåíèè îáîðîíû,
ïîæåðòâîâàâ íà íà÷àëüíîì ýòàïå
íàóêîé è òîðãîâëåé. Òàêæå ìîãó ïî-
ñîâåòîâàòü âñòóïàòü â îáîðîíèòåëü-
íûå ñîþçû ñ äðóãèìè èìïåðèÿìè.
Ýòî âðåìåííî çàùèòèò îò âíåøíåé
àãðåññèè, íî çàìåòíî ðàçîðèò êàçíó.
Åñëè æå âàì âñå-òàêè îáúÿâèëè âîé-
íó, ïîïðîñòó çàêëþ÷èòå ìèðíûé äî-
ãîâîð. Íà ýòî óéäåò íåêîòîðîå êîëè-

÷åñòâî çîëîòà, íî åãî òóò æå ìîæíî
âåðíóòü îáðàòíî, ïðîäàâ íåñîñòîÿâ-
øåìóñÿ ïðîòèâíèêó èçëèøåê ðåñóð-
ñîâ. È âîîáùå, çàïîìíèòå � äèïëî-
ìàòèÿ çäåñü ñïîñîáíà íà âñå.

ÄÅËÀ ÌÈÐÑÊÈÅ
Ãðàíèò ííàóêè
Áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè (ïðîöåíòîâ
75% � íå ìåíüøå) ïðèäåòñÿ âîâñå
íå âîåâàòü, à îáóñòðàèâàòü
ñîáñòâåííîå ãîñóäàðñòâî. È ÷åì íå-
çàìûñëîâàòåå íà ïåðâûé âçãëÿä
âûãëÿäèò ýòîò ïðîöåññ, òåì äîðîæå
âàì îáîéäåòñÿ ïåðâàÿ æå îøèáêà.
Íàóêà çäåñü èãðàåò âàæíåéøóþ
ðîëü. Ïåðåä òåì êàê ïîñòðîèòü ëþ-
áîå çäàíèå (êàçàðìû, ãîñïèòàëü,
ëåñîïèëüíûå çàâîäû è ò.ä.), íåîá-
õîäèìî ñîâåðøèòü îòêðûòèÿ â ñîîò-
âåòñòâóþùèõ îáëàñòÿõ. Ïîýòîìó èã-
ðà íà÷íåòñÿ ñ âûáîðà ïðîåêòà, íàä
êîòîðûì ïðåäñòîèò òðóäèòüñÿ âà-
øèì ó÷åíûì. Ðàçâèâàòüñÿ ìîæíî
ïî ÷åòûðåì íàïðàâëåíèÿì: âîåííî-
ìó, ïðîèçâîäñòâåííîìó, ïîëèòè÷åñ-
êîìó è òîðãîâîìó. Ëó÷øå ïðîäó-
ìàòü âñå èññëåäîâàíèÿ íàïåðåä,
ñðàçó ïðåäíà÷åðòàâ äàëüíåéøèé
ïóòü ãîñóäàðñòâà. 
Ñêîðîñòü ïðîãðåññà îïðåäåëÿåòñÿ
íàó÷íûì ïîòåíöèàëîì èìïåðèè. Ó
Âåëèêîáðèòàíèè îí, êñòàòè, íà ïîðÿ-
äîê âûøå. Óâåëè÷èòü åãî ìîæíî,
çàõâàòûâàÿ íîâûå ñòðàíû, ñîçäàâàÿ
ñïåöèàëüíûå ïîñòðîéêè èëè âûïîë-
íÿÿ ãëîáàëüíûå ìèññèè («Ýíöèêëî-
ïåäèÿ», «Ðîçåòòñêèé êàìåíü» è äðó-
ãèå). Ïðè÷åì îñîáîå âíèìàíèå ñòîèò
óäåëèòü èìåííî ïîñëåäíèì � ñòîÿò
îíè íåäåøåâî, íî ïîçâîëÿþò îáîéòè
ïðîòèâíèêîâ íà öåëûå ýðû.

Äà, ñäåëàâ îïðåäåëåííîå êîëè÷åñò-
âî îòêðûòèé, âàøà ñòðàíà áóäåò ïå-
ðåõîäèòü â î÷åðåäíóþ ýïîõó, êîòî-
ðûõ â èãðå òðè. Ñêà÷îê â ðàçâèòèè
íàñòîëüêî êîëîññàëåí, ÷òî ðàäè ýòî-
ãî ñòîèò ïîïîòåòü. À åñëè ïðèäåòñÿ
òóãî, íàó÷íûé ïîòåíöèàë ìîæíî è
«îáíàëè÷èâàòü», ïîïðîñòó îñòàíî-
âèâ èññëåäîâàíèÿ.

Ëåãêèå ääåíüãè
×òî êàñàåòñÿ ýêîíîìè÷åñêîé ñèñòå-
ìû, òî â èãðå îíà ïðåäåëüíî ïðîñòà.
Äëÿ íàåìà àðìèé, ñòðîèòåëüñòâà
çäàíèé è êîðàáëåé âàì ïîíàäîáèòñÿ
ìíîãî çîëîòà, ñûðüÿ, ëþäåé è ïðî-
äîâîëüñòâèÿ. Èòîãî ÷åòûðå âèäà ðå-
ñóðñîâ. Êàæäàÿ ïðîâèíöèÿ âàøåé
èìïåðèè âûðàáàòûâàåò çà õîä (îí
çäåñü ðàâåí îäíîìó ìåñÿöó) îïðåäå-
ëåííîå êîëè÷åñòâî ýòèõ áîãàòñòâ.
Óâåëè÷åíèå ïðîèçâîäñòâà äîñòèãà-
åòñÿ íàó÷íûìè èññëåäîâàíèÿìè â
äàííîé ñôåðå è ïîñëåäóþùåé ïîñò-
ðîéêîé ñïåöèàëüíûõ çäàíèé (ëåñî-
ïèëüíûå çàâîäû, ãëóáîêèå øàõòû,
òàìîæíè, ãîñïèòàëè, ñóáñèäèàðíûå
ôåðìû, ìèíèñòåðñòâà ñåëüñêîãî õî-
çÿéñòâà è ò. ä.). Äîïîëíèòåëüíûå (íî
íå ëèøíèå) äåíüãè ìîæíî ïîëó÷èòü,
îòêðûâàÿ âíåøíèå è âíóòðåííèå
òîðãîâûå ñóõîïóòíûå è ìîðñêèå ïó-
òè ìåæäó ñòîëèöàìè ãîñóäàðñòâ.
Äëÿ ýòîãî âàì íåîáõîäèìî ïîñòðî-
èòü ñïåöèàëüíûå çäàíèÿ íà òåððèòî-
ðèè äðóæåñòâåííûõ ñòðàí (òîðãîâûå
ïðåäñòàâèòåëüñòâà ñ ïåðâîãî ïî òðå-
òèé óðîâåíü ïðèáûëüíîñòè), à òàêæå
â ñâîèõ óãîäüÿõ (ìèíèñòåðñòâî òîð-
ãîâëè, òîðãîâûå ãàâàíè). Ñâîè è ÷ó-
æèå êîììåð÷åñêèå ìàðøðóòû, à òàê-
æå òîðãîâûå ñóäà ìîæíî óâèäåòü íà

Imperial Glory

Imperial Glory

Îáùèå ñîâåòû
! Âûáîð èèìïåðèè ííàïðÿ-

ìóþ ââëèÿåò ííà ññëîæ-
íîñòü. ÍÍîâè÷êàì ññîâåòóþ
èãðàòü ççà ÂÂåëèêîáðèòà-
íèþ èèëè ÐÐîññèþ. ÔÔðàí-
öèÿ, ÀÀâñòðèÿ èè ÏÏðóññèÿ
îêðóæåíû ââðàãàìè. ÏÏðî-
õîäèòü èèãðó ççà ííèõ ëëó÷-
øå ââî ââòîðîé ððàç.

! Ðàçâèâàéòå òòîðãîâëþ.
Êàæäûé ííîâûé òòîðãî-
âûé ïïóòü ïïðèíåñåò ççíà-
÷èòåëüíûå ññðåäñòâà ââ
êàçíó.

! Íàóêà ççäåñü èèìååò ïïåð-
âîñòåïåííîå ççíà÷åíèå.
×åì ááûñòðåå ââû îîêàæå-
òåñü ââ ííîâîé ýýðå, òòåì
áîëüøå ïïðåèìóùåñòâà óó
âàñ ááóäåò ïïåðåä ïïðîòèâ-
íèêîì ââ ññôåðàõ ýýêîíî-
ìèêè èè ââîåííîãî ääåëà.

! Ñ ïïîìîùüþ ääèïëîìàòè-
÷åñêèõ îîòíîøåíèé
ìîæíî óóðåãóëèðîâàòü
ëþáóþ ïïðîáëåìó. ÌÌîæ-
íî êêóïèòü ììèð ññ ããîñóäà-
ðñòâîì èèëè ååãî ññàìî.

! Ñòàðàéòåñü ííå óóõóäøàòü
îòíîøåíèÿ ññ ääðóãèìè
ñòðàíàìè. ÇÇíà÷èòåëüíî
ñíèçèòü èèõ ëëîÿëüíîñòü
ê ââàì ììîæåò: ííåîáúÿâ-
ëåííîå ââòîðæåíèå ííà
èõ òòåððèòîðèþ, îîáúÿâ-
ëåíèå ââîéíû, ññîçäàíèå
êîàëèöèè, ííàðóøåíèå
óñëîâèé ììèðíîãî ääîãî-
âîðà, êêàçíü ââîåííîï-
ëåííûõ, îîòêàç ââ òòîðãî-
âîé ññäåëêè, àà òòàêæå
÷ðåçìåðíîå ññêîïëåíèå
âàøèõ ââîéñê óó ããðàíèö.

! Âî ââðåìÿ ââîéíû ââîéñ-
êà, ííàõîäÿùèåñÿ ííà
âðàæåñêîé òòåððèòîðèè,
ïîòðåáëÿþò ââ ääâà ððàçà
áîëüøå ïïèùè. ÄÄåôèöèò
ïðîäîâîëüñòâèÿ ííåäî-
ïóñòèì, ààðìèè ííà÷íóò
ðàñôîðìèðîâûâàòüñÿ.
Ýòó ïïðîáëåìó ììîæíî
ðåøèòü ïïîêóïêîé ïïðî-
âèàíòà óó ããîñóäàðñòâ-ññî-
þçíèêîâ.

Ïî ññóòè, ââ èèãðå ííåò ííè÷åãî òòðóäíîãî. ÍÍî ííà÷èíàþùåìó èèãðîêó ããåéìïëåé ììîæåò ïïîêàçàòüñÿ ññëîæíûì, 
à îîáó÷àþùàÿ ììèññèÿ ííå ääàåò îîòâåòîâ ííà ââñå ââîïðîñû. ÝÝòà ññòàòüÿ ïïîìîæåò ââàì ððàçîáðàòüñÿ 
â ääåáðÿõ ïïîëèòèêè èè òòàêòèêè ííà ïïóòè ççàâîåâàíèÿ ««Ñòàðîãî ÑÑâåòà».

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êàðêà÷åâ
Homozaurus@mail.ru

ÈÑÑËÅÄÎÂÀÂ ÂÂÑÅ ÄÄÐÅÂÎ ÍÍÀÓÊÈ, ÂÂÛ
ÏÅÐÅÉÄÅÒÅ ÂÂ ÑÑËÅÄÓÞÙÓÞ ÝÝÐÓ.

ÍÀ ÝÝÊÎÍÎÌÈ×ÅÑÊÎÉ ÊÊÀÐÒÅ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÈÄÅÒÜ
ÊÎÌÌÅÐ×ÅÑÊÈÅ ÏÏÓÒÈ ÈÈ ÒÒÎÐÃÎÂÛÅ ÑÑÓÄÀ.



ýêîíîìè÷åñêîé êàðòå (íà îáû÷íîé
îíè íå âèäíû). Íà ïåðèîä âîåííûõ
äåéñòâèé òîðãîâëÿ ÷àñòè÷íî çàìîðà-
æèâàåòñÿ è çàìåíÿåòñÿ êîíòðàáàí-
äîé (äëÿ ýòîãî òðåáóþòñÿ ñïåöèàëè-
çèðîâàííûå ïîñòðîéêè).
Òàê æå ñâîå ôèíàíñîâîå ïîëîæåíèå
ìîæíî óëó÷øèòü ñ ïîìîùüþ âûïîë-
íåíèÿ íåêîòîðûõ ìèññèé («Àãðàðíàÿ
ðåôîðìà», «Æåëåçíàÿ äîðîãà» è
äð.). Íîâûå çàäàíèÿ îòêðûâàþòñÿ ïî
ìåðå ïðîäâèæåíèÿ íàóêè. Êñòàòè,
âñå êâåñòû èìåþò ñîáèðàòåëüíûé
õàðàêòåð. Òî åñòü âàì ïðåäëàãàåòñÿ
îòäàòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ðå-
ñóðñîâ, ïîñòðîèòü ñïåöèàëüíûå çäà-
íèÿ, îòêðûòü íîâûå òîðãîâûå ñóõî-
ïóòíûå èëè ìîðñêèå ïóòè è ò. ä. çà
íàãðàäó. Ïîâåðüòå, âàøè ñòàðàíèÿ
îêóïÿòñÿ. Íå çàáûâàéòå, ÷òî è îïïî-
íåíòû íå äðåìëþò, ïîýòîìó ñòîèò
ïîòîðîïèòüñÿ.

Äîãîâîð ääîðîæå ääåíåã
Òåïåðü ïåðåéäåì ê äèïëîìàòè÷åñ-
êèì îòíîøåíèÿì, êîòîðûå èãðàþò íå
ïîñëåäíþþ ðîëü â æèçíè âàøåãî ãî-
ñóäàðñòâà. Îíè îòêðûâàþò ïåðåä âà-
ìè îáøèðíóþ îáëàñòü äëÿ «çàïóäðè-
âàíèÿ» êîìïüþòåðíûõ ìîçãîâ ñòðàí
êîíêóðåíòîâ.
Âî-ïåðâûõ, ìîæíî êóïèòü ïðàêòè÷åñ-
êè ëþáóþ ïðèãëÿíóâøóþñÿ âàì ïðî-
âèíöèþ � çà èñêëþ÷åíèåì ñòîëèö

îñíîâíûõ èìïåðèé. Òàê, íàïðèìåð,
äîáðûå åãèïòÿíå çà íåáîëüøîå âîç-
íàãðàæäåíèå ãîòîâû ïåðåäàòü âàì
âî âëàäåíèå âñå ñâîè âîéñêà è ðå-
ñóðñû, ïðèíÿâ âàøå ãðàæäàíñòâî è,
ïî ñóòè, ïðîäàâàÿñü â ðàáñòâî. Òî
æå ñàìîå ïðèìåíèìî ê ìèðíîé àí-
íåêñèè, òîëüêî ýòîò ïðîöåññ êóäà
áîëåå äîëãèé è ðåñóðñîåìêèé (òðå-
áóåòñÿ ïîñòðîèòü êîíñóëüñòâî è íåñ-
êîëüêî àãèòàöèîííûõ çäàíèé). 
Âî-âòîðûõ, ëó÷øèé ñïîñîá îáîðà÷è-
âàòü ñâîè äåíåæêè, òàê ñêàçàòü, «ñ
ïîëüçîé äëÿ äåëà» � ýòî çàêëþ÷àòü
äîãîâîðà èëè ïîäêóïàòü ñòðàíó (ëþ-
áûå îò÷èñëåíèÿ îïïîíåíòó), à çàòåì
íà ïîòðà÷åííóþ âàìè ñóììó ïðîäà-
âàòü èçëèøêè ðåñóðñîâ (ýòîé æå
ñòðàíå, åñòåñòâåííî). Òàêèì îáðà-
çîì, âàøå «çîëîòî» áóäåò âñåãäà
ïðè âàñ, à îòíîøåíèÿ ñî ñòðàíàìè
áóäóò óëó÷øàòüñÿ. Òàêîâà ïðèðîäà
èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà! 
Âñÿ äèïëîìàòèÿ ïîñòðîåíà íà îòíî-
øåíèè ê âàì äðóãèõ ãîñóäàðñòâ. Îíà
ïðèçâàíà óëó÷øèòü èëè óõóäøèòü
èõ. Ëîÿëüíîñòü ê âàì îñòàëüíîãî ìè-
ðà ìîæíî âèäåòü ââåðõó èãðîâîãî
ýêðàíà íà ñïåöèàëüíîì èíäèêàòîðå.
Óçíàòü, â êàêîé ìåðå ñèìïàòèçèðóåò
âàì è îñòàëüíûì âåëèêèì èìïåðèÿì
êîíêðåòíàÿ ñòðàíà, ìîæíî, ùåëêíóâ
ïðàâîé êíîïêîé ìûøè ïî åå ñòîëè-
öå. Âû ìîæåòå «îáèäåòü» êîíêóðåí-

òîâ ñëåäóþùèìè äåéñòâèÿìè: íå-
îáúÿâëåííûì âòîðæåíèåì íà èõ òåð-
ðèòîðèþ, îáúÿâëåíèåì âîéíû íåïîñ-
ðåäñòâåííî èì èëè èõ ñîþçíèêó,
ñîçäàíèåì êîàëèöèè, íàðóøåíèåì
óñëîâèé ìèðíîãî äîãîâîðà (ïîñëå
åãî ïîäïèñàíèÿ ëó÷øå ïîëãîäèêà íå
íàïàäàòü � íå ïîéìóò), êàçíüþ âîåí-
íîïëåííûõ (êàêîé óæàñ!) èëè îòêà-
çîì â òîðãîâîé ñäåëêå. Ñêîïëåíèå
âàøèõ îòðÿäîâ âîçëå ãðàíèö òàêæå
ìîæåò áûòü ðàñöåíåíî êàê àãðåññèÿ.
Âîîáùå, ñòàðàéòåñü ÷àùå çàãëÿäû-
âàòü â îêíî äèïëîìàòèè � âàì îáÿ-
çàòåëüíî ïîäâåðíåòñÿ ñòîÿùåå
äåëüöå. Ïðåæäå âñåãî, íå çàáûâàé-
òå çàêëþ÷àòü òîðãîâûå ñîãëàøåíèÿ
è ïðîäàâàòü èçëèøêè ðåñóðñîâ �
èõ âñåãäà íàìíîãî áîëüøå, ÷åì çî-
ëîòà. À çàðàáîòàííûå ñðåäñòâà
ìîæíî ïóñòèòü íà âñòóïëåíèå â
î÷åðåäíîé îáîðîíèòåëüíûé ñîþç.
Ìîãó÷èé ñîðàòíèê � èäåàëüíûé ãà-
ðàíò áåçîïàñíîñòè. Õîòÿ åùå ëó÷-
øå ðàñêîøåëèòüñÿ è ñîçäàòü êîà-
ëèöèþ ïðîòèâ ñîñåäà. Âàøè ñîþç-
íèêè ñàìè óíè÷òîæàò åãî àðìèþ, à
âàì îñòàíåòñÿ ëèøü âîâðåìÿ çà-
íÿòü âðàæåñêóþ ñòîëèöó.
È, íàêîíåö, âåðõ êîâàðñòâà ìîæíî
ïðîÿâèòü, çàêëþ÷àÿ äîãîâîðû íà
ïðàâî ïðîõîäà àðìèé. Ïîäïèñàâ
îäèí èç íèõ, âû ñìîæåòå ñïîêîéíî
ðàçìåùàòü ñâîè îòðÿäû íà ÷óæîé
òåððèòîðèè, ñ òåì ÷òîá ïîòîì çàõâà-
òèòü âñþ èìïåðèþ çà îäèí õîä �
îáåùàíèÿ âåäü âîâñå íåîáÿçàòåëüíî
âûïîëíÿòü... Êñòàòè, ýòî åäèíñòâåí-
íûé ñïîñîá çàõâàòèòü Âåëèêîáðèòà-
íèþ. Õîòÿ, ïîâòîðþñü, ëó÷øå èãðàòü
çà íåå ñàìîìó.

ÂÎÅÍÍÛÅ ÄÅÉÑÒÂÈß
Âîéíà â Imperial Glory ìîæåò âåñ-
òèñü êàê íà ñóøå, òàê è íà ìîðå.
Ïðàâäà, ìîðñêèå ñðàæåíèÿ ðåàëè-
çîâàíû èç ðóê âîí ïëîõî ñ òàêòè-
÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ, äà è ïîëüçû
îò íèõ íèêàêîé. Ñóõîïóòíûå ìàíåâ-
ðû æå, íàîáîðîò, ÿâëÿþòñÿ îñíîâ-
íûì ýëåìåíòîì èãðû. Áåç íèõ âàì
íå äîáèòüñÿ ïîáåäû.
Âñå ïåðåìåùåíèÿ ïðîèñõîäÿò íà âî-
åííîé êàðòå â ïîøàãîâîì ðåæèìå.
Êàæäûé õîä âû ìîæåòå ïåðåìåñòèòü
ñâîè ñèëû â ñîñåäíèé «êâàäðàò»,

Imperial GloryÒÀÊÒÈÊÀ 

Ñîâåòû íà ïîëå áîÿ
! Çàíèìàéòå ññòðåëêîâîé

ïåõîòîé óóêðåïëåíèÿ
(çäàíèÿ, ëëåñà èè òò. ää.).
Íàõîäÿñü ââ óóêðûòèè,
ñòðåëêè ïïîëó÷àþò ááîíóñ
ê ááðîíå èè ääàëüíîñòè
ñòðåëüáû.

! Äëÿ óóíè÷òîæåíèÿ ââðà-
æåñêîé ààðòèëëåðèè
ëó÷øå ââñåãî èèñïîëüçî-
âàòü êêàâàëåðèþ, òòàê êêàê
áëàãîäàðÿ ååå ññêîðîñòè
åñòü ââîçìîæíîñòü îîòñ-
òóïèòü ïïîñëå ââûïîëíå-
íèÿ ççàäà÷è.

! Âûèãðûâàÿ ññðàæåíèÿ
(íå ««àâòîáîé»), ââàøè
ïîäðàçäåëåíèÿ ïïîëó÷à-
þò îîïûò. ÑÑîëäàòû ññ
áîëåå ââûñîêèì óóðîâ-
íåì ííàíîñÿò ááîëüøå
ïîâðåæäåíèé, ááîëåå
ïîäâèæíû èè ëëó÷øå ççà-
ùèùåíû.

! Â ììîðñêèõ ññðàæåíèÿõ
öåëåñîîáðàçíåå ççàõâà-
òûâàòü, àà ííå óóíè÷òîæàòü
âðàæåñêèå êêîðàáëè.
Äëÿ ýýòîé ööåëè ââàì ííóæ-
íî ëëèøèòü èèõ òòàêåëàæà.
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ÌÅÍÞ ÄÄÈÏËÎÌÀÒÈÈ ÏÏÐÅÄËÀÃÀÅÒ ÂÂÀÌ ØØÈÐÎÊÈÉ
ÂÛÁÎÐ ÄÄÎÃÎÂÎÐÎÂ ÑÑ ÄÄÐÓÃÈÌÈ ÄÄÅÐÆÀÂÀÌÈ.

ÂÑÅ ÎÎÑÍÎÂÍÛÅ ÑÑÎÁÛÒÈß ÈÈÃÐÛ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÒ ÍÍÀ
ÂÎÅÍÍÎÉ ÊÊÀÐÒÅ ÂÂ ÏÏÎÕÎÄÎÂÎÌ ÐÐÅÆÈÌÅ.

ÂÑÅ ÏÏÎÊÀÇÀÒÅËÈ ÆÆÈÇÍÅÄÅßÒÅËÜÍÎÑÒÈ ÃÃÎÑÓÄÀÐÑÒÂ
ÏÎÊÀÇÀÍÛ ÍÍÀ ÑÑÒÀÒÈÑÒÈ×ÅÑÊÎÉ ÊÊÀÐÒÅ.



ïåðåäàòü îòðÿäû â ãàðíèçîí èëè êî-
ìàíäèðó, çàãðóçèòü òðàíñïîðòíûå
êîðàáëè. Íà îäíîé òåððèòîðèè ìî-
æåò íàõîäèòüñÿ òðè àðìèè êàæäîé
ñòîðîíû èëè ÷åòûðå ïðè íàïàäåíèè
íà âðàæåñêóþ òåððèòîðèþ (ðåçåðâ-
íàÿ âñòóïàåò â áîé â ñëó÷àå ïîëíîãî
óíè÷òîæåíèÿ îäíîé èç îñíîâíûõ).
Âàøè âîéñêà ìîãóò ïåðåäâèãàòüñÿ
ïî ñóøå òîëüêî ïîä íà÷àëîì îôèöå-
ðà, êîòîðûé â çàâèñèìîñòè îò ñâîå-
ãî çâàíèÿ (êàïèòàí, ïîëêîâíèê, ãåíå-
ðàë, ôåëüäìàðøàë) ìîæåò âåñòè çà
ñîáîé îò òðåõ äî øåñòè îòðÿäîâ.
Âñå ñóõîïóòíûå îòðÿäû ïîäðàçäåëÿ-
þòñÿ íà òðè òèïà: ïåõîòà, êàâàëåðèÿ
è àðòèëëåðèÿ. Îò èõ ïðàâèëüíîé
êîìáèíàöèè çàâèñèò ìíîãîå, ïîðîé
äàæå ïîáåäà. Íå ñåêðåò, ÷òî àðìèè,
ñîñòîÿùèå èç ðàçëè÷íûõ âîéñê, áî-
ëåå ýôôåêòèâíû è íàíîñÿò áîëüøèé
óðîí ïðîòèâíèêó. Ïîëüçóéòåñü ýòèì.
Ïåõîòà ïðåäñòàâëåíà ñòðåëêîâûìè
ïîäðàçäåëåíèÿìè è îïîë÷åíèåì (ìó-
æèêè ñ äóáèíàìè). Ñòðåëêè, êàê è
îñòàëüíûå áîéöû, ðàçëè÷àþòñÿ ïî
äàëüíîñòè ïîðàæåíèÿ èõ ñòðåëêîâî-
ãî îðóæèÿ, áðîíå è âîçìîæíîñòè
ñðàæàòüñÿ â ðóêîïàøíóþ. 
Êàâàëåðèÿ, â îñíîâíîì, íóæíà äëÿ
áûñòðûõ íàáåãîâ íà âðàæåñêèå ïî-
çèöèè ñ ïîñëåäóþùèì îòñòóïëåíèåì
(âðàã êèíåòñÿ íàñ äîãîíÿòü è âûéäåò
ïðÿìèêîì íà «ñíàéïåðîâ»). Êîííûå
ñîëäàòû ìîãóò áûòü òàêæå îñíàùå-
íû ñòðåëêîâûì îðóæèåì.
Àðòèëëåðèÿ æå ïî ýôôåêòèâíîñòè
óñòóïàåò îñòàëüíûì ïîäðàçäåëåíè-
ÿì. Ýòî îáóñëîâëåíî ìàëîé äàëü-
íîñòüþ âûñòðåëà (â ïîëòîðà ðóæåé-
íûõ), íåáîëüøîé ïîðàæàþùåé
ìîùüþ (ñòðàííî, ïðàâäà?), ìåäëåí-
íîé ñêîðîñòüþ ïåðåäâèæåíèÿ è íå-
âîçìîæíîñòüþ ñîïðîòèâëÿòüñÿ â ðó-
êîïàøíîé ñõâàòêå. Âíèìàíèÿ çàñëó-
æèâàþò ëèøü ãàóáèöû, ñïîñîáíûå
îäíèì äðóæíûì çàëïîì óíè÷òîæèòü
íåïðèÿòåëÿ, óêðûâøåãîñÿ â çäàíèè
(äà è òî, çàâèäåâ ÿäðî, âûïóùåííîå
èç ñòâîëà, âðàæåñêèå îòðÿäû ïîðîé
óñïåâàþò âûõîäèòü èç ïîñòðîåê!!!).
Èìååòñÿ òàêæå êîííàÿ àðòèëëåðèÿ,
åäèíñòâåííûì ïëþñîì êîòîðîé ÿâ-
ëÿåòñÿ âûñîêàÿ ñêîðîñòü ïåðåäâè-
æåíèÿ.
Âñå ïîäðàçäåëåíèÿ ìîãóò óâåëè÷èòü
ñâîè õàðàêòåðèñòèêè, íàáèðàÿ îïûò

çà êàæäîå ñðàæåíèå, â êîòîðîì îíè
ó÷àñòâîâàëè è âûæèëè. Îíè ïîëó÷à-
þò íîâûå óðîâíè (îò ïåðâîãî äî ïÿ-
òîãî) çà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî
âûèãðàííûõ áèòâ. Âåòåðàíû â íåñ-
êîëüêî ðàç ïðåâîñõîäÿò íîâîáðàí-
öåâ ïî ñêîðîñòè ñìåíû ïîñòðîåíèÿ,
íàíîñèìîìó óðîíó è ïîêàçàòåëþ
áðîíè, ïîýòîìó ñòàðàéòåñü ñáåðå÷ü
èõ ëþáîé öåíîé. Îòðÿäû, ïîíåñøèå
ïîòåðè, ìîæíî îáúåäèíèòü, à òàêæå
ïîïîëíèòü â ñòîëèöàõ (ýòî âîçìîæíî
ëèøü ïðè íàëè÷èè ïîëåâûõ ãîñïèòà-
ëåé). Ïðè ýòîì îïûò íîâîãî îòðÿäà
áóäåò ñðåäíèì àðèôìåòè÷åñêèì îò
îïûòà îáîèõ îòðÿäîâ.
Ñòîèò òàêæå çàìåòèòü, ÷òî ïðè àâòî-
ìàòè÷åñêîì ðàñ÷åòå áîÿ âàøè îòðÿ-
äû íå ïîëó÷àþò «ýêñïû». Âîîáùå,
«àâòîáîé» ðåàëèçîâàí èç ðóê âîí
ïëîõî. ß ñîâåòóþ âàì ðóêîâîäèòü
ñðàæåíèåì ñîáñòâåííîðó÷íî, îñî-
áåííî åñëè ñèëû ðàâíû.
Òåïåðü ïåðåíåñåìñÿ íåïîñðåäñòâåí-
íî íà ïîëå áèòâû. Çäåñü ãëàâíóþ
ðîëü èãðàþò ïîñòðîåíèÿ âîéñê, à
òàêæå ïðàâèëüíûé âûáîð ïîçèöèè.
Ëàíäøàôò ìîæåò âàì ïîìî÷ü, à
èíîãäà, íàîáîðîò, ïîçâîëÿåò âðàãó
çàñòàòü âàñ âðàñïëîõ. Íåðîâíîñòè
ñóøè (à òàêæå ìîñòû, áðîäû) çíà÷è-
òåëüíî çàìåäëÿþò âàøå ïåðåäâèæå-
íèå. Íóæíî ïî âîçìîæíîñòè çàíè-
ìàòü âîçâûøåííîñòè è óêðåïëåíèÿ.
Â êà÷åñòâå ïîñëåäíèõ òóò âûñòóïàþò
ëåñà, ðàçëè÷íûå ïîñòðîéêè, ïàìÿò-
íèêè, ôîíòàíû, çàáîðû è òàê äàëåå.
Âîñïîëüçîâàâøèñü èìè, êàê óêðûòè-
ÿìè, âàøè ñòðåëêîâûå îòðÿäû ïîëó-
÷àþò áîíóñ ê äàëüíîñòè ïîðàæåíèÿ
è çàùèòå. Ñ ïîÿâëåíèåì ãàóáèö íà-
äî ïîñòàðàòüñÿ íå ïîäïóñêàòü èõ íà
ðàññòîÿíèå âûñòðåëà ê âàøèì óê-
ðåïëåíèÿì. Äëÿ ýòîãî ëó÷øå âñåãî
èñïîëüçîâàòü êàâàëåðèþ.
Ïðàâèëüíîå ïîñòðîåíèå âîéñê �
âîò êëþ÷ ê ïîáåäå. Íóæíî ëè âàì
ãîâîðèòü, ÷òî ñòðåëêîâ ëó÷øå
âûñòðàèâàòü â ëèíèþ, ïðèêðûâàÿ
èõ ñ ôëàíãîâ, ÷òîáû îáåñïå÷èòü
áîëüøóþ ïëîùàäü ïîðàæåíèÿ. Íî-
âûå òèïû ìàíåâðîâ áóäóò îòêðû-
âàòüñÿ ïî ìåðå íàó÷íîãî ïðîãðåñ-
ñà, à íà ýòî óéäåò ïîðÿäî÷íîå êî-
ëè÷åñòâî âðåìåíè. Âàæíî êàê ìîæ-
íî áûñòðåå ïðîâåñòè ýòè èññëåäî-
âàíèÿ, ÷òîáû ïîëó÷èòü ïðåèìóùå-

ñòâî íàä âðàãîì. Íàïðèìåð, ïîñò-
ðîåíèå «êàðå» (êîðîáî÷êà) äîñòóï-
íî òîëüêî â êîíöå ïåðâîé ýðû (ïå-
ðèîä îêîëî 12 ëåò), à äâîéíîé
ñòðîé ëèøü â íà÷àëå âòîðîé.
Ïîáåäó ìîæíî òàêæå îäåðæàòü,
çàõâàòèâ è óäåðæèâàÿ â òå÷åíèå
30 ìèíóò âñå âàæíåéøèå îáúåêòû
íà ïîëå ñðàæåíèÿ. Ýòî áîëüøå
ïðèìåíèìî ê âåäåíèþ îáîðîíû,
îñîáåííî êîãäà ïðîòèâíèê ïðåâîñ-
õîäèò âàñ ÷èñëåííî.
×òî æå êàñàåòñÿ ìîðñêèõ ñðàæå-
íèé, òî, êàê ÿ óæå ãîâîðèë, îíè èã-
ðàþò âòîðîñòåïåííóþ ðîëü (çàùèòà
ïîðòîâ, òðàíñïîðòèðîâêà âîéñê).
Êîðàáëè ïðåäñòàâëåíû òðåìÿ êëàñ-
ñàìè (â êàæäîé ýðå îòêðûâàåòñÿ ïî
îäíîìó èç íèõ): øëþïû, êîðâåòû è
ëèíåéíûå ñóäà (ôðåãàòû). Îíè îò-
ëè÷àþòñÿ îãíåâîé ìîùüþ, çàïàñîì
ïðî÷íîñòè è ÷èñëåííîñòüþ ýêèïà-
æà. Ïóøêè ìîãóò áûòü çàðÿæåíû
òðåìÿ âèäàìè áîåïðèïàñîâ (ÿäðà,
êíèïïåëè, êàðòå÷ü). Íàèëó÷øåé
òàêòèêîé çäåñü ÿâëÿåòñÿ âñå æå
çàõâàò, à íå óíè÷òîæåíèå êîðàáëÿ.
Ïðè ýòîì âàì íå îáÿçàòåëüíî èäòè
íà àáîðäàæ, à äîñòàòî÷íî ëèøèòü
âðàæåñêîå ñóäíî òàêåëàæà.
Ïîäâîäÿ èòîãè, õî÷ó îòìåòèòü, ÷òî
èìåííî ñî÷åòàíèå óìåëîãî âåäå-
íèÿ ïîëèòèêè è õîçÿéñòâà â ñî÷å-
òàíèè ñ ãðàìîòíûìè âîåííûìè
äåéñòâèÿìè ïðèâåäåò âàñ ê ïîáåäå
íà âñåì êîíòèíåíòå... Õîòÿ, èñêóñ-
íûå ïðàâèòåëè ñìîãóò îáîéòèñü è
îäíèì èç ýòèõ àñïåêòîâ. 
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ÒÀÊÒÈÊÀ Imperial Glory

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÓÓÊÐÛÒÈÉ ÑÑÄÅËÀÅÒ ÂÂÀØÓ
ÏÅÕÎÒÓ ÌÌÅÍÅÅ ÓÓßÇÂÈÌÎÉ.

ËÀÍÄØÀÔÒ ÂÂËÈßÅÒ ÍÍÀ ÑÑÊÎÐÎÑÒÜ
ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß ÂÂÀØÈÕ ÎÎÒÐßÄÎÂ.

ÄËß ÂÂÇßÒÈß ÂÂÐÀÆÅÑÊÎÉ ÊÊÐÅÏÎÑÒÈ ÂÂ ÍÍÅÅ
ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÇÇÀÂÅÑÒÈ ÎÎÒÐßÄ ÏÏÅÕÎÒÛ.

ÍÅÏÎÁÅÄÈÌÀß
ÀÐÌÈß
Íåñîâåðøåíñòâî ññèñòåìû
àâòîìàòè÷åñêîãî ááîÿ
ìîæíî èèñïîëüçîâàòü èè ââ
ñâîèõ èèíòåðåñàõ. ÑÑèëà îîò-
ðÿäîâ, ääîâåðåííûõ êêîìïü-
þòåðó, ððàññ÷èòûâàåòñÿ
èñõîäÿ èèç ííàíîñèìûõ èèìè
ïîâðåæäåíèé ááåç êêàêèõ-
ëèáî ïïîïðàâîê ííà òòèï
âîéñê. ÒÒî ááèøü óóêîìïëåê-
òîâàííàÿ îîäíèìè ëëèøü ããà-
óáèöàìè ààðìèÿ ññ ëëåã-
êîñòüþ óóíè÷òîæèò ííåñ-
êîëüêî ïïîëêîâ êêàâàëåðèè.
Ïðè÷åì, ïïðîòèâíèê ÷÷àñòî
äåéñòâóåò ïïî òòàêîé ææå
ñõåìå. ÍÍî ììû-òòî ââñåãäà
ìîæåì ââçÿòü óóïðàâëåíèå
íà ññåáÿ èè ïïåðåáèòü ááåñïî-
ìîùíûõ ààðòèëëåðèñòîâ
äàæå îîäíèì îîòðÿäîì
îïîë÷åíöåâ..



Ïîòåíöèàëüíûé õèò íà ðûíêå èãðîâûõ íîóòáóêîâ
àíîíñèðîâàëà êîìïàíèÿ Acer, çàÿâèâ î âûïóñêå ìî-
äåëè Aspire 5020 ñ ïðîöåññîðîì AMD Turion 64.
Ïîðòàòèâíûé êîìïüþòåð îñíàùàåòñÿ îïåðàòèâíîé
ïàìÿòüþ 512 Ìáàéò DDR333 ñ âîçìîæíîñòüþ ðàñ-
øèðåíèÿ äî 2 Ãáàéò, æåñòêèì äèñêîì ATA/100 åì-
êîñòüþ îò 80 Ãáàéò, âèäåîàäàïòåðîì ATI Mobility
Radeon X700 (128 Máàéò) è ïðèâîäîì DVD-RW. Øè-
ðîêîôîðìàòíûé 15.4-äþéìîâûé äèñïëåé ñ ðàçðå-
øåíèåì 1280 íà 800 ïèêñåëåé èñïîëüçóåò òåõíîëî-
ãèþ ïîâûøåíèÿ êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ Acer
CrystalBrite. Íàáîð èíòåðôåéñîâ íà êîðïóñå ñîîòâå-
òñòâóåò ñîâðåìåííîìó óðîâíþ: 4 õ USB 2.0; èíô-
ðàêðàñíûé ïîðò, ìîäåìíûé è ñåòåâîé ðàçúåìû, S-
âèäåî, VGA, DVI, îòñåê äëÿ PCMCIA êàðò (Type II
èëè Type III), IEEE 1394, âõîä äëÿ ìèêðîôîíà è
êàðäðèäåð 6 â 1. Â íîóòáóê òàêæå âñòðîåí àäàïòåð
áåñïðîâîäíîé ñâÿçè Acer InviLink ôîðìàòà 802.11g,
îáëàäàþùèé óñîâåðøåíñòâîâàííûìè âîçìîæíîñòÿ-
ìè ïðèåìà áëàãîäàðÿ ðàçìåùåíèþ àíòåííû â
êðûøêå ëýïòîïà. Âåñ íîâèí-
êè � 3 êã, à âðåìÿ àâòîíîì-
íîé ðàáîòû � äî 3 ÷àñîâ.
Ðåêîìåíäîâàííàÿ ðîç-
íè÷íàÿ öåíà Aspire ñå-
ðèè 5020 â áàçîâîé
êîìïëåêòàöèè ñîñòàâ-
ëÿåò îêîëî $1500. 

ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

Îäíèì èç ïðèçíàêîâ, îòëè÷àþùèõ íàñ îò íàøèõ ïðèìèòèâíûõ ïðåäêîâ, ÿâëÿåòñÿ ðàçâèòûé áîëü-
øîé ïàëåö íà ðóêå, ïðîòèâîïîñòàâëåííûé îñòàëüíûì. Åñòü äàæå òåîðèÿ, óòâåðæäàþùàÿ, ÷òî òðå-

íèðîâêà ýòèõ ôàëàíã (âðàùåíèå, ñãèáàíèå è ò.ä.) ñòèìóëèðóåò ðàáîòó
ìîçãà è óëó÷øàåò èíòåëëåêòóàëüíûå ñïîñîáíîñòè. Ñëîæíî

ñêàçàòü, ïðèíèìàëà ëè âî âíèìàíèå ïîäîáíûå ñîîáðà-
æåíèÿ ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ Elecom, ðàçðàáàòûâàÿ ñâîþ
ñåðèþ ìûøåé M-DWUR, íî â ðåçóëüòàòå ó ýòèõ ìàíè-
ïóëÿòîðîâ ïîÿâèëîñü âòîðîå êîëåñî, êàê ðàç ïîä áîëü-

øîé ïàëåö. À ïðåäíàçíà÷åíî îíî äëÿ ãîðèçîíòàëüíîãî
ñìåùåíèÿ ñòðàíèö, øèðîêèõ òàáëèö, äà è âîîáùå ìîæåò áûòü
íàñòðîåíî ïî óñìîòðåíèþ ïîëüçîâàòåëÿ ïîä ñàìûå ðàçëè÷íûå
ïðèëîæåíèÿ. Íåîáû÷íûé «ãðûçóí» ñ ðàçðåøåíèåì îïòè÷åñêîãî

ñåíñîðà 800 dpi ïîäêëþ÷àåòñÿ ê êîìïüþòåðó ÷åðåç ïîðò USB è
ñîâìåñòèì ñ WindowsXP/Me/98/2000. Ìûøü îáëàäàåò êàáåëåì äëèíîé

1.5 ì, ðàçìåðàìè 61õ103.7õ33.5 ìì è âåñîì 80 ã. Âñåãî âûïóùåíî òðè
ìîäåëè â êîðïóñàõ ÷åðíîãî, áåëîãî è ñåðåáðèñòîãî öâåòà. Ïðîäàæà
íà÷àòà ñ ñåðåäèíû èþëÿ ïî öåíå $35. 
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ÄÂÓÕÊÎËÅÑÍÀß ÌÛØÜ ÎÒ ELECOM

ÌÎÍÈÒÎÐ ÎÒ SAMSUNG ÓËÓ×ØÀÅÒ ÑÀÌÎ×ÓÂÑÒÂÈÅ

Êîìïàíèÿ Plextor àíîíñèðîâàëà âíåøíèé DVD-ðåêîðäåð PX-740UF, ïîääåðæèâàþùèé áîëüøèíñòâî
ïðèñóòñòâóþùèõ íà ðûíêå ôîðìàòîâ äèñêîâ. Ìîäåëü âûïîëíåíà â ýëåãàíòíîì êîðïóñå èç ÷åðíîãî
ïëàñòèêà è ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü ñ íîñèòåëÿìè DVD+/-RW, DVD+/-R, DVD+R DL, DVD-R DL, DVD-
ROM, CD-R/RW è CD-ROM. Ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü çàïèñè DVD+/-RW ñîñòàâëÿåò 8õ/6õ, DVD+/-R �
16õ, êîìïàêò-äèñêîâ CD-R/RW � 48õ/32õ. Äâóõñëîéíûå «áîëâàíêè» ìîãóò áûòü çàïèñàíû ñî ñêî-
ðîñòüþ 8õ è 4õ, ñîîòâåòñòâåííî. Äëÿ ðàáîòû ñ DVD+R/RW è DVD-
R/RW â ïðèâîäå èñïîëüçîâàíû òåõíîëîãèè Lossless Linking è
Zero Link, ïîçâîëÿþùèå îñóùåñòâëÿòü ðåäàêòèðîâà-
íèå èíôîðìàöèè ïðÿìî íà äèñêå. Ìîäåëü îáî-
ðóäîâàíà áóôåðîì åìêîñòüþ 2 Ìáàéò (ñ çà-
ùèòîé îò îïóñòîøåíèÿ Buffer Underrun
Proof), ïîðòàìè USB 2.0 è IEEE 1394. Ãàáà-
ðèòû óñòðîéñòâà ñîñòàâëÿþò
253.5õ167.1õ53 ìì, âåñ � 1.6 êã.
Íîâèíêà ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâêàõ â
êîíöå àâãóñòà ïî öåíå $120. 

ÂÍÅØÍÈÉ DVD-ÐÅÊÎÐÄÅÐ ÎÒ PLEXTOR ÇÀ $120

Âû êîãäà-íèáóäü çàìå÷àëè, êàê õîðîøî äûøèòñÿ ïîñëå ãðîçû? Ïðèáëèçèòåëüíî òàêóþ æå àòìîñôåðó
âáëèçè íàøèõ êîìïüþòåðîâ íàìåðåâàåòñÿ ñîçäàòü êîìïàíèÿ Samsung ñ ïîìîùüþ ñâîåãî ÆÊ-ìîíèòîðà
SyncMaster 720NA. Èçþìèíêà íîâîé ìîäåëè çàêëþ÷àåòñÿ âî âñòðîåííîì èîíèçàòîðå ïîä íàçâàíèåì
MagicGreen. Äåëî â òîì, ÷òî ñîâðåìåííàÿ ýëåêòðîíèêà âûäåëÿåò ñëèøêîì ìíîãî ïîëîæè-
òåëüíî çàðÿæåííûõ ÷àñòèö � êàòèîíîâ. Èç-çà íèõ âîçäóõ â ïîìåùåíèè ñòàíîâèò-
ñÿ íå òîëüêî ñóõèì, íî è áëàãîïðèÿòíûì äëÿ ðàçìíîæåíèÿ âðåäî-
íîñíûõ ìèêðîîðãàíèçìîâ. Ñïðàâèòüñÿ ñ áàêòåðèÿìè
ñïîñîáíû îòðèöàòåëüíî çàðÿæåííûå èîíû,
êîòîðûå è ïðîèçâîäèò MagicGreen. Îíè
ïðåïÿòñòâóþò ýëåêòðèçàöèè ïûëè, ïîâû-
øàþò îáùóþ ñîïðîòèâëÿåìîñòü îðãàíèç-
ìà è ñòèìóëèðóþò âûðàáîòêó áåòà-ýíäîð-
ôèíà (òàê íàçûâàåìîãî «ãîðìîíà ðàäîñ-
òè»). Êñòàòè, åñëè îêîëî âîäîïàäîâ êîíöå-
íòðàöèÿ îòðèöàòåëüíûõ èîíîâ ñîñòàâëÿåò 2-4
òûñÿ÷è èîí/ñì3, òî íîâûé ìîíèòîð Samsung
âûðàáàòûâàåò â ñðåäíåì 40-45 òûñÿ÷ ýòèõ ïî-
ëåçíûõ ÷àñòèö. À åñëè êîìó-òî îçäîðîâèòåëüíàÿ
ôóíêöèÿ íå ïîíðàâèòñÿ, èîíèçàòîð ìîæíî ëåãêî
âûêëþ÷èòü. Ìîäåëü SyncMaster 720NA îáîðóäîâà-
íà 17-äþìîâîé ìàòðèöåé ñ ðàçðåøåíèåì
1280x1024 ïèêñåëåé ñ âïîëíå ñîâðåìåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè: âðåìÿ îòêëèêà � 8 ìñ, ÿðêîñòü � 300
êä/ì2, êîíòðàñòíîñòü � 600:1, óãëû îáçîðà � 160°/160°. Äëÿ ïîäñîåäèíåíèÿ âèäåîêàðòû èñïîëüçóåòñÿ
àíàëîãîâûé ðàçúåì D-Sub. Ãàáàðèòû ìîíèòîðà � 382x389x198 ìì, à âåñ � 4.55 êã. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ
ñòîèìîñòü ìíîãîôóíêöèîíàëüíîãî äåâàéñà � $315. 

Êëàâèàòóðû íà íîóòáóêàõ â áîëüøèíñòâå
ñâîåì îòëè÷àþòñÿ îò ñâîèõ ñòàöèîíàðíûõ
«ñîáðàòüåâ». Îíè áîëåå êîìïàêòû è ïîëüçî-
âàòåëþ ïðèâûêíóòü ê «òåñíîìó» ðàñïîëîæå-
íèþ êíîïîê íå òàê-òî ëåãêî. Îñîáåííî òðóäíî
íà íèõ èãðàòü èëè ðàáîòàòü â òåìíîòå � íè-
êîãäà íå çíàåøü, êóäà âàñ çàáðîñèò ñóäüáà ñ
ìîáèëüíûì êîìïüþòåðîì. Êîìïàíèÿ Trust
âûïóñòèëà óñòðîéñòâî Mini USB Light NB-
1150p, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî ïîäñâå÷è-
âàòü ðàáî÷óþ çîíó ëýïòîïà. Âòîðîå åãî ïðåä-
íàçíà÷åíèå � ñîçäàâàòü êîìôîðòíûé äëÿ
ãëàç ìèíèìóì îñâåùå-
íèÿ. Äåâàéñ êðåïèòñÿ
íà êðûøêå íîóòáóêà
ñïåöèàëüíîé çàùåë-
êîé, ïèòàåòñÿ îò
èíòåðôåéñà USB è
êîìïëåêòóåòñÿ
ôóòëÿðîì äëÿ ïåðå-
íîñêè. Ñòîèìîñòü
ïîëåçíîãî ãàäæå-
òà � $15. 

«ÑÂÅÒËß×ÎÊ» ÄËß
ÍÎÓÒÁÓÊÎÂ ÎÒ TRUST

ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜÍÛÅ
ÍÎÓÒÁÓÊÈ ACER ÍÀ ÁÀÇÅ
AMD TURION 64



ÍÎÂÎÑÒÈ 
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Êîìïàíèÿ NVIDIA, ñ âûïóñêîì GeForce 7800GTX îáîãíàâøàÿ ATI ïî
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè â ñåêòîðå Hi-End âèäåîêàðò, íàìåðåâàåòñÿ
ðàñïðàâèòüñÿ ñ êîíêóðåíòîì â áþäæåòíîé ñôåðå, à çàîäíî ïîäïîð-
òèòü è àíîíñ CrossFire. Â ñêîðîì âðåìåíè íà ïðèëàâêàõ ïîÿâèòñÿ ìî-
äåëü GeForce 6600LE, îñíîâàííàÿ íà ïðîöåññîðå NV43-V. Íîâûé
÷èï èìååò 8 êîíâåéåðîâ, ÷åòûðå èç êîòîðûõ çàáëîêèðîâàíû. Íîìè-
íàëüíûå ÷àñòîòû ñîñòàâëÿþò 500 ÌÃö äëÿ ÿäðà è 500 ÌÃö äëÿ ïàìÿ-
òè GDDR-I, îäíàêî íåêîòîðûå ïðîèçâîäèòåëè ïëàíèðóþò ñòàâèòü áî-
ëåå áûñòðûå ìèêðîñõåìû GDDR3 ñ âîçìîæíîñòüþ ðàçãîíà äî 1 ÃÃö.
Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü íîâîãî ðåøåíèÿ � öåíà. Ïî ïðåäâàðèòåëüíûì
äàííûì êîíå÷íàÿ ñòîèìîñòü îòäåëüíîé êàðòî÷êè 6600LE âàðüèðóåò-
ñÿ îò $60 äî $70. Êðîìå òîãî, ïîÿâè-
ëèñü ñâåäåíèÿ, ÷òî âñêîðå â ïðî-
äàæå ïîÿâÿòñÿ SLI-íàáîðû,
ñîñòîÿùèå èç ìàòåðèíñ-
êîé ïëàòû è ïàðû àäàï-
òåðîâ êëàññà 6600LE.
Òàêèå êîìïëåêòû
ìîæíî áóäåò êóïèòü
âñåãî çà $200. Òî÷íîé
èíôîðìàöèè î òîì,
êîãäà ñòîëü çàìàí÷è-
âîå ïðåäëîæåíèå îêà-
æåòñÿ íà ïðèëàâêàõ
êîìïüþòåðíûõ ìàãàçèíîâ,
ïîêà íå ïðèâîäèòñÿ. 

ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÀß ÏËÀÒÀ SLI È ÄÂÀ
ÂÈÄÅÎÀÄÀÏÒÅÐÀ ÇÀ $200?

Êîìïàíèÿ Gigabyte àíîíñèðîâàëà ñâîþ ñàìóþ ìîùíóþ âèäåîêàðòó â ìîäåëüíîé ëè-
íåéêå � GV-3D1-68GT. Êàê è âñå ðåøåíèÿ ñåðèè 3D1, íîâèíêà, ñîâìåñòèìàÿ ñ ðàçúå-
ìîì PCI-Express, îñíîâàíà íà äâóõ ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåññîðàõ, ðàáîòàþùèõ â ðåæèìå
SLI íà îäíîé âèäåîïëàòå. Â äàííîì ñëó÷àå èñïîëüçóåòñÿ ïàðà ÷èïîâ GeForce 6800
GT. Ãðàôè÷åñêèé óñêîðèòåëü îñíàùåí 512 Ìáàéò «íàáîðòíîé» ïàìÿòè GDDR3, íî
èíôîðìàöèè î åå ÷àñòîòàõ ïîêà íåò. Èíæåíåðàì óäàëîñü ñîõðàíèòü øèðèíó ïå÷àò-
íîé ïëàòû â ïðåäåëàõ ñòàíäàðòà, ÷òî ïîçâîëèò åå èñïîëüçîâàòü â îáûêíîâåííûõ êîð-
ïóñàõ. Îäíàêî èç-çà ìîùíîé ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ òîëùèíà ïëàòû çíà÷èòåëüíî óâå-
ëè÷èëàñü. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàíèìàåìîå êóëåðîì ïðîñòðàíñòâî íàïðîòèâ âòîðîãî PCI-
Express-ñëîòà èñïîëüçîâàëîñü ñ ïîëüçîé
äëÿ äåëà, Gigabyte ïðåäóñìîòðåëà ïëàíêó
ïîðòîâ D-Sub, ÷òî ïîçâîëÿåò âûâîäèòü
èçîáðàæåíèå ñðàçó íà ÷åòûðå ìîíèòîðà. 
Ïî çàÿâëåíèþ ðàçðàáîò÷èêà, íîâèíêà íà-
áèðàåò áîëåå 20 òûñÿ÷ ïóíêòîâ â
3DMark03 è ÷óòü ìåíåå 10 òûñÿ÷ � â
3Dmark05. Ïîäðîáíîñòè êîíôèãóðàöèè
òåñòîâîé ñèñòåìû íå ñîîáùàþòñÿ. Â
êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò áîëüøîé íàáîð
ïðîãðàìì è èãð, â òîì ÷èñëå Cyberlink
PowerDVD 6.0, Joint Operations è Xpand
Rally. Ñòîèìîñòü óñòðîéñòâà ïîêà íåèçâå-
ñòíà, îäíàêî ñîîáùàåòñÿ, ÷òî êàðòà áóäåò
ïðèáëèçèòåëüíî íà 10% äåøåâëå ïàðû
GeForce 6800 GT. Ïðåäïîëîæèòåëüíîå
âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ âèäåîàäàïòåðà â ïðîäà-
æå � êîíåö àâãóñòà. 

ÄÂÓÕÏÐÎÖÅÑÑÎÐÍÀß
ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ ÎÒ GIGABYTE

Èíòåðåñíûé êîìïüþòåðíûé êîðïóñ äëÿ ëþáèòåëåé òèøèíû âûïóñòèëà êîìïàíèÿ Antec. Ìî-
äåëü P180 îñíàùåíà òðåìÿ óðîâíÿìè ïîäàâëåíèÿ øóìà è äàåò ïîëüçîâàòåëþ âîçìîæíîñòü
óñòàíîâêè äî ïÿòè âåíòèëÿòîðîâ. Êàðêàñ íîâèíêè ñêîíñòðóèðîâàí èç 0.8-ìì ñòàëè, à çâóêîè-
çîëèðóþùèå áîêîâûå è ïåðåäíèå ïàíåëè ñäåëàíû èç äâóõ ñëîåâ àëþìèíèÿ ñ çàêëþ÷åííûì
ìåæäó íèìè ïëàñòèêîì è ðåçèíîâûìè äåìïôåðèðóþùèìè ïðîêëàäêàìè. Íåñìîòðÿ íà ïîë-
íóþ ñîâìåñòèìîñòü ñî ñòàíäàðòîì ÀÒÕ, âíóòðåííÿÿ êîìïîíîâêà óñòðîéñòâà ñóùåñòâåííî ïå-
ðåðàáîòàíà. Çîíà, â êîòîðîé ðàçìåùàþòñÿ ñàìûå íàãðåâàþùèåñÿ ýëåìåíòû êîíñòðóêöèè �
ïðîöåññîð è âèäåîêàðòà � èçîëèðîâàíà. Â ðåçóëüòàòå áëîê ïèòàíèÿ, ðàñïîëîæåííûé ñíèçó,
íå ïðåïÿòñòâóåò îñíîâíûì âîçäóøíûì ïîòîêàì è íàõîäèòñÿ â ñâîåé «òåïëîâîé òðóáå». Ïàðà
øòàòíûõ 120-ìì âåíòèëÿòîðîâ ñ çàùèòíûìè ïûëåâûìè ðåøåòêàìè ñîçäàþò öèðêóëÿöèþ â
îáëàñòè óñòðîéñòâ íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå, à åùå îäèí îõëàæäàåò íèæíþþ êîðçèíó äëÿ äèñêîâ
è áëîê ïèòàíèÿ. Íà ïåðåäíþþ ïàíåëü èçíóòðè äîïîëíèòåëüíî ìîæíî óñòàíîâèòü 120-ìì êó-
ëåð è 80-ìì äëÿ îáäóâà âèäåîêàðòû. Íà ôðîíòàëüíîé ñòîðîíå êîðïóñà ïðèñóòñòâóþò ðàçúå-
ìû USB, FireWire è çâóêîâûå âûõîäû, ÷åòûðå íàðóæíûõ îòñåêà ïîä 5.25" óñòðîéñòâà è îäíî
3.5". Êðîìå òîãî, âíóòðè P180 åñòü øåñòü ïîñàäî÷íûõ ìåñò ïîä 3.5" æåñòêèå äèñêè. Ðàçìåðû
íîâèíêè � 541õ506õ206 ìì, à âåñ � 14 êã. Ìîäåëü
óæå ïîÿâèëàñü â ïðîäàæå ïî öåíå $170. 

ÊÎÐÏÓÑ Ñ ØÓÌÎÏÎÄÀÂËÅÍÈÅÌ ÎÒ ANTEC

Ñèíãàïóðñêàÿ êîìïàíèÿ abKey ðåøèëà ïðîèçâåñòè ðåâî-
ëþöèþ íà ðûíêå êëàâèàòóð, îòêàçàâøèñü â ñâîåé äåáþò-
íîé ìîäåëè Desktop Keyboard îò ðàñêëàäêè QWERTY. Èí-
æåíåðû ïîïûòàëèñü ñîâìåñòèòü õîðîøî èçâåñòíûé àëôà-
âèòíûé ïîðÿäîê è ñòàòèñòèêó ïîÿâëåíèÿ áóêâ â òåêñòå. Â
ðåçóëüòàòå «A», íà äîëþ êîòîðîé â ÿçûêå Øåêñïèðà ïðè-
õîäèòñÿ 8.1%, áûëà óâåëè÷åíà äî ðàçìåðîâ «Enter» è
«Space», à ÷àñòî âñòðå÷àþùèåñÿ «E» (13%), «I» (6.5%) è
«O» (7.9%) äëÿ êîíòðàñòà ñ ìåíåå óïîòðåáëÿåìûìè ëèòå-
ðàìè ïîêðàñèëè â òåìíûé öâåò. Êëàâèàòóðà ðàñêðûâàåòñÿ
ïîñåðåäèíå, îáðàçóÿ áóêâó V, ïîýòîìó íà äðóãîé ïîëîâèíå
äåâàéñà âûäåëåííûìè îêàçàëèñü «R» (6.9%), «S» (6.1%) è
«T» (10.5%). Ïî çàÿâëåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, ïîäîáíàÿ êîì-
áèíàöèÿ êëàâèø ïîçâîëÿåò îâëàäåòü ìåòîäîì ñëåïîé ïå-
÷àòè ìåíåå ÷åì çà ÷àñ. Ñîçäàòåëè íåîáû÷íîãî óñòðîéñòâà
íå îáúÿñíÿþò ïðè÷èíó ïîÿâëåíèÿ îãðîìíîé áóêâû «U»,
÷àñòîòà èñïîëüçîâàíèÿ êîòîðîé íå âõîäèò äàæå â ïåðâóþ
äåñÿòêó (2.4%). Ïî âñåé âèäèìîñòè, òóò ñûãðàëè ñâîþ ðîëü
äèçàéíåðû abKey. Â ñóììå ñ ìóëüòèìåäèéíûìè êíîïêàìè
êëàâèàòóðà ñîäåðæèò 119 êëàâèø. Íîâèíêà èìååò ðàçìå-
ðû 50õ25õ4 ñì è îñíàùåíà õàáîì íà äâà ïîðòà USB. Âû-
ïóñêàåòñÿ îíà â òðåõ ðàñöâåòêàõ � ÷åðíàÿ, áåëàÿ è êðàñ-
íàÿ. Ñòîèìîñòü Desktop Keyboard â
èíòåðíåò-ìàãàçèíå íà ñàéòå
abKey ñîñòàâëÿåò $109. 

ÊËÀÂÈÀÒÓÐÀ ÎÒ ABKEY ÍÀÓ×ÈÒ
ÏÅ×ÀÒÀÒÜ ÇÀ ÎÄÈÍ ×ÀÑ
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ÄÄ
èçàéí ìîíèòîðà ñäåëàí
ïî ïîñëåäíåé ìîäå
2005 ãîäà. Ñîñðåäîòî-

÷åííî ëàêîíè÷íûé êîðïóñ èç
êà÷åñòâåííîãî ïëàñòèêà âûã-
ëÿäèò îäíîâðåìåííî ïðîñòî è
äîðîãî. Äëÿ ðàçìåùåíèÿ íà
ñòåíå åñòü îòâåðñòèÿ ïîä
êðîíøòåéí VESA, à êðóãëîå
îñíîâàíèå óñòîé÷èâîé ïîäñ-
òàâêè êðåïèòñÿ ê íîæêå ñ ïî-
ìîùüþ âèíòà. Ðàçúåìû äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ âèäåîêàðòû
(DVI-D, D-Sub) è êàáåëÿ ïèòà-
íèÿ íàõîäÿòñÿ ñçàäè è çàùè-
ùåíû êðûøêîé. 
Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ñîñòîèò èç
øåñòè êëàâèø, ðàñïîëîæåííûõ
íà íèæíåì òîðöå äèñïëåÿ.
Áûñòðûé äîñòóï îñóùåñòâëÿåò-
ñÿ ê ðåãóëèðîâêàì ÿðêîñòè, ïå-
ðåêëþ÷åíèþ âèäåîñèãíàëà
(öèôðîâîé èëè àíàëîãîâûé),
àâòîïîäñòðîéêå è ïðåäâàðè-
òåëüíûì óñòàíîâêàì Magic-
Bright. Ïîñëåäíÿÿ ôóíêöèÿ ïîç-
âîëÿåò îïåðàòèâíî âûáðàòü
êîìôîðòíûé ðåæèì ðàáîòû:
«òåêñò», «ñïîðò», «èãðû», «êè-
íî». Ìåíþ ðóñèôèöèðîâàíî è
îáëàäàåò î÷åíü øèðîêèìè âîç-
ìîæíîñòÿìè. Â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, ñëåäóåò îòìåòèòü ôèð-
ìåííóþ ñèñòåìó MagicZone,
ïîçâîëÿþùóþ ïîäáèðàòü ïàðà-
ìåòðû â îòäåëüíîì îêîøêå.
Íàñòðîéêè îñíîâíîé îáëàñòè
ýêðàíà ïðè ýòîì îñòàþòñÿ íå-

èçìåííûìè, è âàì ëåãêî îöå-
íèòü ðàçíèöó. Çíà÷åíèÿ íàñû-
ùåííîñòè, ÿðêîñòè è êîíòðàñò-
íîñòè âàðüèðóþòñÿ â äîñòàòî÷-
íî áîëüøîì äèàïàçîíå, à ïðè
ðàáîòå íàä òåêñòîì íàì î÷åíü
ïðèãîäèëàñü ðåãóëèðîâêà ÷åò-
êîñòè êàðòèíêè. Êðîìå òîãî,
âëàäåëüöó äîñòóïíû òðè ðåæè-
ìà ãàììà-êîìïåíñàöèè, íàñò-
ðîéêè ïî òðåì îñíîâíûì ñîñ-
òàâëÿþùèì ñïåêòðà (R-G-B) è
ïëàâíîå èçìåíåíèå öâåòîâîé
òåìïåðàòóðû.
Ìàòðèöà SyncMaster 930BF
ñäåëàíà ïî òåõíîëîãèè
TN+Film è îáëàäàåò ñòàíäàðò-
íûì ðàçðåøåíèåì 1280õ1024.
Çàÿâëåííûå óãëû îáçîðà �
160°/160°, íî èçîáðàæåíèå ïðè
òàêèõ îòêëîíåíèÿõ îò ïåðïåí-
äèêóëÿðà èíâåðòèðóåòñÿ äî íå-
óçíàâàåìîñòè. Ñóáúåêòèâíî
ýòîò ïàðàìåòð ÷óòü ëó÷øå
ñðåäíåãî äëÿ TN+Film ïàíåëåé
óðîâíÿ, íî óñòóïàåò ìîíèòî-
ðàì ñ PVA è IPS ìàòðèöàìè.
Òåì íå ìåíåå, äëÿ ïðîñìîòðà
ôèëüìîâ â íåáîëüøîé êîìïà-
íèè 930BF âïîëíå ïîõîäèò.
Ìîäåëü âûäàåò îòëè÷íóþ ðàâ-
íîìåðíîñòü áåëîãî ôîíà � íè-
êàêèõ æåëòûõ ïÿòåí íà ýêðàíå
îáíàðóæåíî íå áûëî. Òàêæå
íàñ ïîðàäîâàë õîðîøèé ÷åð-
íûé öâåò è âûñîêàÿ ðàçëè÷è-
ìîñòü íà øêàëå îòòåíêîâ ñåðî-
ãî. Ìîíèòîð ïðîäåìîíñòðèðî-
âàë âïîëíå óáåäèòåëüíóþ öâå-
òîïåðåäà÷ó, ëèøü ïðè èçìåíå-
íèè ãîðèçîíòàëüíîãî óãëà îá-
çîðà íåìíîãî ãðåøèâøóþ
ãðÿçíî-æåëòûì îòòåíêîì (÷òî,
âïðî÷åì, ñâîéñòâåííî âñåì
TN+Film-ìàòðèöàì). 
Åñëè ñêîðîñòü ðåàêöèè ïèêñå-
ëÿ â ÝËÒ-ìîíèòîðàõ èçìåðÿ-
ëàñü ìèêðîñåêóíäàìè, òî æèä-
êèé êðèñòàëë � äîñòàòî÷íî âÿç-
êàÿ ñóáñòàíöèÿ è ñòîëü áûñòðî
ïîâîðà÷èâàòüñÿ íå ìîæåò. Â
ãðàôå «âðåìÿ îòêëèêà» áîëü-
øèíñòâî ïðîèçâîäèòåëåé ÆÊ-
äèñïëååâ ïðåäïî÷èòàþò óêàçû-
âàòü ñóììàðíóþ ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ ñ áå-
ëîãî öâåòà íà ÷åðíûé è îáðàò-
íî. Íî îñíîâíàÿ ïðîáëåìà ìàò-
ðèö çàêëþ÷àåòñÿ â ïåðåõîäå

íà îïðåäåëåííûé ïðîìåæóòî÷-
íûé îòòåíîê. Äåëî â òîì, ÷òî
äëÿ ïîâîðîòà íà ìåíüøèé óãîë
íà êðèñòàëë íåîáõîäèìî äàòü
íå òàêîå âûñîêîå íàïðÿæåíèå,
êàê äëÿ ïîëíîãî âêëþ÷åíèÿ
èëè âûêëþ÷åíèÿ ïèêñåëÿ, ÷òî â
ýòîì ñëó÷àå ïðèâîäèò ê ñåðü-
åçíîìó ñíèæåíèþ ñêîðîñòè
âðåìåíè îòêëèêà. 
Äëÿ áîðüáû ñ ïîäîáíûì ÿâëå-
íèåì â ìîíèòîðå SyncMaster
930BF ïðèìåíåíà ïðîãðåññèâ-
íàÿ òåõíîëîãèÿ Overdrive. Åå
ñóòü çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþ-
ùåì: ýëåêòðîíèêà ïîñûëàåò
íà ÿ÷åéêó îïðåäåëåííûé ðàç-
ãîííûé èìïóëüñ, à êîãäà êðèñ-
òàëë äîñòèãàåò íåîáõîäèìîãî
óãëà, ñîîòâåòñòâóþùåãî òðå-
áóåìîìó îòòåíêó, íàïðÿæåíèå
ðåçêî ïàäàåò. 
Ìû èçìåðèëè âðåìÿ îòêëèêà
ñ ïîìîùüþ ïëàòû öèôðîâîãî
îñöèëëîãðàôà ETC M221 è
âûñîêîòî÷íîãî ôîòîäàò÷èêà,
êîòîðûé ïëîòíî ïðèæèìàëñÿ ê
íåáîëüøîé îáëàñòè ýêðàíà ñ
òåñòîâûì èçîáðàæåíèåì. Ïî-

ëó÷åííûé íàìè ãðàôèê äåìî-
íñòðèðóåò îòëè÷íóþ ðàáîòó
ýëåêòðîííîãî «óñêîðèòåëÿ» �
åñëè ñóììàðíîå âðåìÿ ïåðåê-
ëþ÷åíèÿ ìåæäó êðàéíèìè
çíà÷åíèÿìè (÷åðíûì èëè áå-
ëûì) è ïîëóòîíàìè ó áîëüøè-
íñòâà ìîíèòîðîâ íà TN+Film
ìàòðèöàõ äîñòèãàåò 30-40 ìñ,
òî SyncMaster 930BF óêëàäû-
âàåòñÿ â ãðàíèöû 15 ìñ. Íàäî
çàìåòèòü, ÷òî ïðîèçâîäèòåëü
íè÷óòü íå ëóêàâèò, óêàçûâàÿ 4
ìñ � ýòî õàðàêòåðèñòèêà ìåæ-
äó äâóìÿ áëèçêèìè îòòåíêàìè
ñåðîãî (gray-to-gray). Òàêèì
îáðàçîì, ïåðåä íàìè 12-ìñ
ìàòðèöà (åñëè ñóäèòü ïî ïå-
ðåêëþ÷åíèþ ìåæäó ÷åðíûì è
áåëûì öâåòîì), íî îáëàäàþ-
ùàÿ çíà÷èòåëüíî áîëåå ñêî-
ðîñòíîé ðàáîòîé íà ïîëóòîíàõ
çà ñ÷åò Overdrive'à. 
Â áûñòðûõ ïðèëîæåíèÿõ
(FarCry è Doom 3) íèêàêèõ àð-
òåôàêòîâ è ñìàçîâ ìû íå îáíà-
ðóæèëè, à ïîòîìó ìîæåì ñìåëî
ðåêîìåíäîâàòü ýòó ìîäåëü äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ â èãðàõ. 

ÆÅËÅÇÎ ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

SAMSUNG SYNCMASTER 930BF
19-ÄÞÌÎÂÛÉ ÌÎÍÈÒÎÐ ÑÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ ÎÒÊËÈÊÀ 4 ÌÑ 

Ïðè ââûáîðå ææèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî ììîíèòîðà ääëÿ èèãðîâîé ññèñòåìû ííåîáõîäèìî óó÷åñòü ììíîæåñòâî ôôàêòîðîâ �� ööâåòîïåðåäà÷ó,
óãëû îîáçîðà, ððàâíîìåðíîñòü ïïîäñâåòêè, êêîëè÷åñòâî èèíòåðôåéñîâ èè òò.ä. ÍÍî, ïïîæàëóé, ããëàâíîé õõàðàêòåðèñòèêîé ïïî-ïïðåæíåìó îîñ-
òàåòñÿ ââðåìÿ îîòêëèêà. ÂÂ ýýòîì ììàòåðèàëå ììû ïïðîòåñòèðîâàëè ííîâóþ ììîäåëü îîò SSamsung �� SSyncMaster 9930BF ññ ôôóíêöèåé ««ðàç-
ãîíà» ææèäêèõ êêðèñòàëëîâ ïïîä ííàçâàíèåì OOverdrive.
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Ðàçìåð ýêðàíà, äþéìîâ: 19
Ðàçðåøåíèå: 1280x1024
Êîíòðàñòíîñòü: 700:1
ßðêîñòü, êä/ì2: 270
Âðåìÿ îòêëèêà, ìñ:
4 (gray-to-gray)
Óãëû îáçîðà ( ïî ãîðèçîí-
òàëè, ïî âåðòèêàëè): 160°/160°
Èíòåðôåéñû: D-Sub, DVI-D
Ðàçìåðû (Øèðèíà x
Âûñîòà x Ãëóáèíà), ìì:
422.7x427.7x200
Âåñ, êã: 5.1
Öåíà, $: 550

Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè

Ñèíÿÿ êðèâàÿ � ñóììàðíîå âðåìÿ îòêëèêà â çàâèñèìîñòè îò
óðîâíÿ ñåðîãî öâåòà. 0 � ÷åðíûé öâåò, 250 � áåëûé öâåò.

Íîâè÷îê ðûíêà
ìîíèòîðîâ �
Samsung
SyncMaster
930BF.





ÏÏ åðâîå, íà ÷òî ãåéìåðó
ñëåäóåò îáðàùàòü
âíèìàíèå ïðè âûáîðå

êîìïëåêòà � ýòî ìûøü. Ñîâ-
ðåìåííûå ïðèëîæåíèÿ, âêëþ-
÷àÿ èãðû, ñòàíîâÿòñÿ ñëèø-
êîì ñëîæíûìè äëÿ ïðîñòûõ
äâóõêíîïî÷íûõ «ãðûçóíîâ» ñ
îäíèì êîëåñîì. Îñíîâíîå æå
ïðåèìóùåñòâî ìíîãîêíîïî÷-
íîé ìûøè çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî åå äîïîëíèòåëüíûå
êëàâèøè ìîæíî íàñòðîèòü íà
ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå
äåéñòâèÿ â ïðîöåññå èãðû.
FPS, RPG, ñòðàòåãèè � â ëþ-
áîì èç ýòèõ æàíðîâ íàéäåòñÿ
èçðÿäíîå êîëè÷åñòâî ôóíê-
öèé, êîòîðûå óäîáíî áóäåò
«ïîâåñèòü» íà ìàíèïóëÿòîð.
Åñòåñòâåííî, õîðîøàÿ ìûøü
äîëæíà îáëàäàòü óäîáíî
ðàñïîëîæåííûìè êëàâèøà-
ìè, è ëó÷øå, åñëè îíè áóäóò
íàæèìàòüñÿ «âñëåïóþ».
Íî ýðãîíîìèêà äîïîëíèòåëü-
íûõ êíîïîê � íå åäèíñòâåí-
íûé ôàêòîð ïðè âûáîðå ìàíè-
ïóëÿòîðà. Èäåàëüíàÿ ìûøü �
òà, î ñóùåñòâîâàíèè êîòîðîé
çàáûâàåøü âî âðåìÿ ðàáîòû.
Óñòðîéñòâî äîëæíî óäîáíî
ëåæàòü â ðóêå, à ìàòåðèàë
êîðïóñà � áûòü ïðèÿòíûì íà
îùóïü. Ìûøü íå äîëæíà áûòü

ñëèøêîì òÿæåëîé, èíà÷å åå
òðóäíî ïåðåìåùàòü, ÷òî ïðè
äëèòåëüíîé ðàáîòå âûçûâàåò
áîëü â çàïÿñòüå. Ñîïðîòèâëå-
íèå äâèæåíèþ ìàíèïóëÿòîðà
ñîçäàåò è ñàì êîâðèê, îñîáåí-
íî, åñëè íîæêè «ãðûçóíà» âû-
ïîëíåíû èç íåêà÷åñòâåííîãî,
ïëîõî ñêîëüçÿùåãî ìàòåðèà-
ëà. Êîìôîðò â èñïîëüçîâàíèè
óñòðîéñòâà îáóñëîâëåí è êà-
÷åñòâîì ýëåêòðîííîé íà÷èí-
êè. Îïòè÷åñêèé ñåíñîð, îòñëå-
æèâàþùèé äâèæåíèå � îñíîâ-
íàÿ åå ñîñòàâëÿþùàÿ. Äëÿ
óäîáíîé ðàáîòû â ãðàôè÷åñ-
êèõ ðåäàêòîðàõ îí äîëæåí
èìåòü âûñîêîå ðàçðåøåíèå �
800 dpi ñåé÷àñ ñòàíäàðò. Âñåì
èçâåñòíî, ÷òî ïëîõèå ñåíñîðû
ëåãêî «ñðûâàþòñÿ» äàæå ïðè
ñëàáîì ñìåùåíèè èëè «îáìà-
íûâàþòñÿ» ãëÿíöåâûìè ïîâå-
ðõíîñòÿìè. Â èãðàõ ýòî ñòàíî-
âèòñÿ îñîáåííî êðèòè÷íî.  
Ñåãîäíÿ íà ïåðâûé ïëàí âû-
õîäèò ÷àñòîòà ñêàíèðîâàíèÿ.
×åì âûøå ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü îïòè÷åñêîé ñèñòåìû,
òåì ñòàáèëüíåå ðàáîòàåò
ìûøü, è òî÷íåå îòñëåæèâàþò-
ñÿ åå ïåðåìåùåíèÿ, à çíà÷èò
èãðàòü è ðàáîòàòü ñ òàêèìè
«ãðûçóíàìè» óäîáíåå. Òàêòî-
âàÿ ÷àñòîòà ïîðòà USB ïîä

Windows ñîñòàâëÿåò 125 Ãö, à
íåêîòîðûå ìûøè (îñîáåííî
ýòî êàñàåòñÿ áåñïðîâîäíûõ
ìîäåëåé) íå èñïîëüçóþò è ïî-
ëîâèíó ýòîãî äèàïàçîíà. Â ðå-
çóëüòàòå, äàæå åñëè ìàíèïó-
ëÿòîð îáëàäàåò ñåíñîðîì ñ
ðàçðåøåíèåì 800 dpi, íèçêàÿ
÷àñòîòà îïðîñà áóäåò âûñòó-
ïàòü îãðàíè÷èòåëüíûì ôàêòî-
ðîì â áûñòðûõ ïðèëîæåíèÿõ. 
À ÷òî äàåò áåñïðîâîäíàÿ êëà-
âèàòóðà? Âî-ïåðâûõ, êàê óæå
áûëî ñêàçàíî, îíà èçáàâëÿåò
îò ïóòàíèöû ñ êàáåëÿìè. Âî-
âòîðûõ, ýòî ïîçâîëèò áîëåå
ýôôåêòèâíî ðàñïîëîæèòü
ñèñòåìíûé áëîê, êîòîðûé èç-
áàâèòñÿ îò îäíîãî ñåðüåçíîãî
îãðàíè÷èòåëÿ � êëàâèàòóðíî-
ãî ïðîâîäà. Â ðåçóëüòàòå âû
ïîëó÷èòå óñòîé÷èâûé ðàäèóñ
äåéñòâèÿ îò 2 äî 5 ìåòðîâ â
ñëó÷àå ñ êîìïëåêòàìè, ñâÿçû-
âàþùèìèñÿ ñ ïðèåìíèêîì ïî
ðàäèîêàíàëó (27 ÌÃö), è äî 10
ìåòðîâ â Bluetooth-íàáîðàõ.
Äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè â
êëàâèàòóðàõ ÷àùå âñåãî óï-
ðàâëÿþò ïðîãðàììíûìè ìåäè-
àïëååðàìè, ïîìîãàþò ðàáî-
òàòü â áðàóçåðàõ, à òàêæå ñ
îôèñíûìè äîêóìåíòàìè. Ýòî
î÷åíü óäîáíî è, ïîïðîáîâàâ
îäèí ðàç, óæå íà÷èíàåøü ðó-

ãàòü ñòàðûå îáðàçöû. Åñëè æå
âû ïîëüçóåòåñü íåïîïóëÿðíû-
ìè ïðèëîæåíèÿìè, òî ãîðÿ÷èå
«êëàâèøè», êàê ïðàâèëî,
ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü ïî
ñîáñòâåííîìó óñìîòðåíèþ. 
Êàê èçâåñòíî, áåñïðîâîäíûå
íàáîðû îòëè÷àþòñÿ îäíèì çà-
ìåòíûì íåäîñòàòêîì � èì òðå-
áóþòñÿ ýëåìåíòû ïèòàíèÿ. Â
íåêîòîðûõ êîìïëåêòàõ äëÿ çà-
ðÿäêè àêêóìóëÿòîðîâ ìûøè
èñïîëüçóåòñÿ êðýäë, â êîòî-
ðûé âñòàâëÿåòñÿ ìûøü â íå-
ðàáî÷åå âðåìÿ. Äëÿ êëàâèàòó-
ðû ïîäîáíûé «ñòàêàí» åùå íå
ïðèäóìàëè, íî ýòîò äåâàéñ,
êàê ïðàâèëî, ãîðàçäî ýêîíî-
ìè÷íåå ðàñõîäóåò ýíåðãèþ.
Àëüòåðíàòèâíûé âàðèàíò ïðè-
ñóòñòâóåò â ïðîäóêöèè A4Tech
è Genius: çàðÿäíîå óñòðîéñòâî
òàì îáúåäèíåíî ñ ïðèåìíè-
êîì. Ê ñîæàëåíèþ, â áîëüøèí-
ñòâå äåøåâûõ ìîäåëåé ïðîá-
ëåìó ýíåðãîïîòðåáëåíèÿ âàì
ïðèäåòñÿ ðåøàòü ñàìîñòîÿ-
òåëüíî � êàê òîëüêî çàêîí÷àò-
ñÿ êîìïëåêòíûå áàòàðåéêè.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Áåñïðîâîäíûå êîìïëåêòû
òåñòèðîâàëèñü ñðàçó ïî íåñ-
êîëüêèì ïàðàìåòðàì. Â ïåð-

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒ ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÛÕ ÊÎÌÏËÅÊÒÎÂ
«ÊËÀÂÈÀÒÓÐÀ+ÌÛØÜ»

Êîíñòàíòèí Ïàðôåíåíîê, Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

ÂÑÅ ÏÎÄ ÊÎÍÒÐÎËÅÌ
Íàäîåëî ááîðîòüñÿ ññ ïïðîâîäàìè, îîïóòàâøèìè êêîìïüþòåðíûé ññòîë? ÂÂðîäå ááû ååñòü ïïðîñòîå ððåøåíèå �� ááåñïðîâîäíîé êêîìïëåêò! 
Òåïåðü ììûøü ááîëüøå ííå ïïðèäåòñÿ ââûòÿãèâàòü ççà ññïóòàâøèéñÿ ññ ääðóãèìè êêàáåëÿìè õõâîñò, àà êêëàâèàòóðîé ììîæíî ïïîëüçîâàòüñÿ õõîòü 
â ïïîñòåëè. ÎÎäíàêî ââ ïïðîäàæå ññåé÷àñ èèìååòñÿ îîãðîìíîå êêîëè÷åñòâî ììîäåëåé, òòàÿùèõ ââ ññåáå ììàññó ññþðïðèçîâ. ××òîáû ïïîìî÷ü ââàì ââûá-
ðàòü ïïîäõîäÿùèé èè ííåäîðîãîé ííàáîð ««êëàâèàòóðà+ìûøü», ììû ïïðîòåñòèðîâàëè ññðàçó ääåâÿòü ââàðèàíòîâ ññðåäè ññàìûõ ïïîïóëÿðíûõ ááðåíäîâ.
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1 Genius WWireless
TwinTouch+Optical 

2 Logitech CCordless
Desktop MMX

3 Oclick 8880L
4 Logitech ddiNovo

Media DDesktop 22.0
Bluetooth

5 A4-TTech KKBS-
26B5RP

6 Mitsumi WWireless
Office KKit XXD3010

7 Defender CCardinal
WRS2080

8 Microsoft WWireless
Optical DDesktop
3.0a

9 Logitech CCordless
UltraX MMedia
Desktop

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò
áëàãîäàðíîñòü ççà
ïðåäîñòàâëåííîå ííà
òåñòèðîâàíèå îîáîðó-
äîâàíèå êêîìïàíèè
ÍÈÊÑ ÊÊîìïüþòåð-
íûé ÑÑóïåðìàðêåò
(ò.(095)974-33333,
http://www.nix.ru).

Áëàãîäàðíîñòè

Genius Wireless Logitech diNovo Media
TwinTouch+Optical Logitech Cordless Desktop MX Oclick 880L Desktop 2.0 Bluetooth

Êëàâèàòóðà 12 äîï.êëàâèø 19 äîï.êëàâèø + 2 êîëåñà ïðîêðóòêè 33 äîï. êëàâèø + êîëåñî ïðîêðóòêè 8 äîï. êëàâèø, 28-êëàâèøíûé MediaPad
Ìûøü 5 êíîïîê, îïòè÷åñêàÿ, 800 dpi 8 êíîïîê, îïòè÷åñêàÿ, 800 dpi 5 êíîïîê, îïòè÷åñêàÿ, 800 dpi 8 êíîïîê, îïòè÷åñêàÿ, 800 dpi

Èíòåðôåéñû ïðèåìíèêà PS/2 (ìûøü), PS/2 (êëàâèàòóðà) PS/2&USB (ìûøü), PS/2 (êëàâèàòóðà) PS/2 (ìûøü), PS/2 (êëàâèàòóðà) PS/2&USB (ìûøü), PS/2 (êëàâèàòóðà)
Ïèòàíèå 2xAA (ìûøü), 2xAA (êëàâèàòóðà) 2x NiMH AA (ìûøü), 2xAA (êëàâèàòóðà) 2xAA (ìûøü), 3xAA (êëàâèàòóðà) 2xNiMH AA (ìûøü), 2xAA (MediaPad), 

4xAA (êëàâèàòóðà)
Ìåòîä ñâÿçè FM FM FM Bluetooth 1.2
Çàðÿäíîå óñòðîéñòâî Íåò Êðåäë äëÿ ìûøè íåò Êðåäë äëÿ ìûøè

Äîïîëíèòåëüíî Ïîäñòàâêà ïîä çàïÿñòüÿ Ïîäñòàâêà ïîä çàïÿñòüÿ Ïîäñòàâêà ïîä çàïÿñòüÿ áëîê MediaPad, Bluetooth-õàá 
(äî 7 óñòðîéñòâ), ÷èñòÿùèå ñàëôåòêè 

Çàÿâëåííûé ðàäèóñ äåéñòâèÿ 3.5 ìåòðà 2 ìåòðà 4 ìåòðà 10 ìåòðîâ

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè



âóþ î÷åðåäü, îöåíèâàëîñü óäîáñòâî
ðàáîòû ñ êëàâèàòóðîé è ìûøüþ, êàê
â èãðàõ, òàê è â ïîâñåäíåâíîé ðàáî-
òå ñ îôèñíûìè è ãðàôè÷åñêèìè
ïðîãðàììàìè, èíòåðíåò-áðàóçåðàìè
è ïî÷òîâûìè êëèåíòàìè. Ïðîâåðêà
êàæäîé ìîäåëè ñîñòîÿëà èç íåñ-
êîëüêèõ ýòàïîâ. Äëÿ íà÷àëà ìû íåñ-
êîëüêî ÷àñîâ îáêàòûâàëè óñòðîé-
ñòâà â Doom 3, Half-Life 2 è Warcraft
3. Âòîðîé ýòàï öåëèêîì áûë ïîñâÿ-
ùåí ïðèëîæåíèÿì, ñ êîòîðûìè
áîëüøèíñòâî ñòàëêèâàåòñÿ êàæäûé
äåíü � ïå÷àòü òåêñòà, ðàáîòà ñ
ýëåêòðîííîé ïî÷òîé, ïðîñìîòð è ðå-
äàêòèðîâàíèå öèôðîâûõ ôîòîãðà-
ôèé. Òàêæå ìû èññëåäîâàëè óäîá-
ñòâî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ,
ëåãêîñòü äîñòóïà ê ìóëüòèìåäèéíûì
êëàâèøàì è èõ ðàçíîîáðàçèå, à òàê-
æå îùóùåíèÿ ïðè íàæàòèÿõ è çâóêè,
ïðîèçâîäèìûå ìåõàíèêîé êëàâèø.
Ñêîðîñòü îïðîñà ñåíñîðà ìûøåé èç-
ìåðÿëàñü ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììû
Mouse Rate Checker. 

Genius WWireless TTwinTouch+ OOptical 
Íåäîðîãîé êîìïëåêò èç ïëàñòèêà
öâåòà òîïëåíîãî ìîëîêà è ñâåòëî-ñå-
ðûìè êíîïêàìè åùå ãîä íàçàä ñìîò-

ðåëñÿ áû î÷åíü äåøåâî. Íî ñåé÷àñ,
íà ôîíå ñâîèõ ïîãîëîâíî ÷åðíûõ
ñîáðàòüåâ, îí âûãëÿäèò îðèãèíàëü-
íî. Ñêîøåííûé êîðïóñ ìûøè õîðî-
øî ëîæèòñÿ â ðóêó, ìàíèïóëÿòîð
äîñòàòî÷íî êðóïíûé, íî íå òÿæåëûé.
Íà ëåâîì îáðûâå ýòîãî «àðõèïåëà-
ãà» íàõîäÿòñÿ äâå ôóíêöèîíàëüíûå
êíîïêè. Ïî óìîë÷àíèþ âåðõíÿÿ áîêî-
âàÿ êëàâèøà îòêðûâàåò ïðîâîäíèê â
ôîðìå êðóãà, äîëè â êîòîðîì îòâå-
÷àþò çà ðÿä ôóíêöèé (ñïðàâêà ïî
Windows, ñòàðòîâàÿ ñòðàíèöà â áðàó-
çåðå è ò.ä.). Èõ ìîæíî óñòàíîâèòü ïî
ñîáñòâåííîìó óñìîòðåíèþ. Íèæíÿÿ
áîêîâàÿ êíîïêà äóáëèðóåò íàæàòèå
êîëåñèêà, òî åñòü ïðè àêòèâèçàöèè
ýòîé ôóíêöèè ñòðàíèöû ìîæíî ïåðå-
ìåùàòü, äâèãàÿ ìûøü. ×òîáû ïîäê-
ëþ÷èòü «ãðûçóíà» ê ïðèåìíîìó óñò-
ðîéñòâó, ïðèäåòñÿ èçëîâ÷èòüñÿ: äîá-
ðàòüñÿ äî êëàâèøè Connect ìîæíî
òîëüêî ñ ïîìîùüþ òîíêîãî ïðåäìå-
òà, åñòåñòâåííî, äåëàòü ýòî ïðèäåòñÿ
íå ÷àñòî. Óâû, â àêòèâíûõ èãðàõ
ìûøü âðÿä ëè âàñ ïîðàäóåò, ÷åìó
âèíîé íèçêàÿ ÷àñòîòà îïðîñà � 57
Ãö. Â ïðîãðàììíîì îáåñïå÷åíèè, êî-
òîðîå áûëî óñòàíîâëåíî ñ êîìïëåêò-
íîãî äèñêà, íè÷åãî èíòåðåñíîãî ìû

íå íàøëè � òèïè÷íàÿ ðàçíîâèäíîñòü
ñîôòà äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ êëàâèø.
Êëàâèàòóðà îñíàùåíà äâåíàäöàòüþ
ôóíêöèîíàëüíûìè êíîïêàìè: øåñòü
èç íèõ óïðàâëÿþò ìåäèà-ïëååðîì, à
åùå ñòîëüêî æå � ïåðåìåùåíèÿìè â
áðàóçåðå èëè ïðîâîäíèêå. Íàæèìà-
þòñÿ îíè ìÿãêî è áåççâó÷íî, ÷åãî, ê
ñîæàëåíèþ, íåëüçÿ ñêàçàòü îá îñ-
íîâíûõ, èçëèøíå øóìíûõ êëàâèøàõ.
Íàáîð ïîäêëþ÷àåòñÿ òîëüêî ê ðàçúå-
ìàì PS/2 è íå ñíàáæåí ïåðåõîäíè-
êîì íà USB. Ðàäèî÷àñòîòíûé ïðèåì-
íèê êîíòðîëèðóåò áåñïðîâîäíóþ ïà-
ðó íà ðàññòîÿíèè ïðèáëèçèòåëüíî
òðåõ ìåòðîâ. 

Oklick 8880L
Íàáîð íåïëîõî ïîäîéäåò ëþáèòåëÿì
ìîääèíãà, íåðàâíîäóøíûì ê óêðà-
øåíèþ ñâîåãî êîìïüþòåðà ðàçíûìè
íåòðèâèàëüíûìè øòó÷êàìè. Êîìïëå-
êòíàÿ ìûøü (ìîäåëü 725L), íåñìîòðÿ
íà ñâîè ïûøíûå ôîðìû, õîðîøî ëå-
æèò â ðóêå. Øèðîêîå ðåáðèñòîå êî-
ëåñî ïðîêðóòêè óâåðåííî ïåðåìàòû-
âàåò ñòðàíèöû, à áîëüøîé ïàëåö
òî÷íî ïîïàäàåò íà áîêîâóþ êíîïêó,
ïðè÷åì ñ íå ìåíüøèì êîìôîðòîì
åãî ìîæíî ðàñïîëîæèòü è íà øèðî-

êîé òàëèè «ãðûçóíà». Ðàçäóòàÿ íèæ-
íÿÿ ÷àñòü íåñåò òàêóþ æå ôóíêöèî-
íàëüíóþ íàãðóçêó, êàê è ïëîùàäêà
äëÿ îòäûõà ëåâîé íîãè â àâòîìîáè-
ëÿõ. Ñïðàâà ó ìûøè åñòü êíîïêà, îò-
âå÷àþùàÿ çà ïåðåìåùåíèå «âïå-
ðåä» â áðàóçåðå èëè ïðîâîäíèêå.
×àñòîòà îïðîñà ìûøè âåñüìà ñðåä-
íÿÿ � 75 Ãö, ÷òî áîëüøå, ÷åì ó íåêî-
òîðûõ ó÷àñòíèêîâ íàøåãî òåñòà, íî
âñå-òàêè íåäîñòàòî÷íî äëÿ ñåðüåç-
íîé èãðû. Ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ
ìàíèïóëÿòîð «çàñûïàåò», à ÷òîáû
«ïðîáóäèòü» åãî, íåîáõîäèìî íà-
æàòü íà ëþáóþ êíîïêó. Îðèãèíàëü-
íûé ïðèåìíèê â ôîðìå ëåòàþùåé
òåðåëêè óñòàíàâëèâàåòñÿ íà òðåõ
ïðóæèííûõ íîæêàõ. Ïðè ëþáîì äâè-
æåíèè ìûøêîé èëè íàæàòèè íà
êíîïêè êëàâèàòóðû åãî ìîùíàÿ ñè-
íÿÿ ïîäñâåòêà íà÷èíàåò àêòèâíî ìè-
ãàòü, ÷òî ñî âðåìåíåì íåìíîãî ðàçä-
ðàæàåò. Â ðåçóëüòàòå, «èíîïëàíåò-
íîãî êðàñàâöà» ïðèõîäèòñÿ ïðÿòàòü
çà ìîíèòîð. Êëàâèàòóðà ñäåëàíà èç
÷åðíîãî ïëàñòèêà, îáëàäàåò øèðî-
êîé ïîäñòàâêîé ïîä îñíîâàíèÿ ëàäî-
íåé è ïèòàåòñÿ îò òðåõ ïàëü÷èêîâûõ
áàòàðååê ÀÀ (ìûøü èñïîëüçóåò äâå
øòóêè). Ïðè íàæàòèè êëàâèøè ðàáî-
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Genius Wireless
TwinTouch+ Optical
!!!!
" $39

Logitech Cordless
A4-Tech KBS-26B5RP Mitsumi Wireless Office Kit XD3010 Defender Cardinal WRS2080 Microsoft Wireless Optical Desktop 3.0a UltraX Media Desktop

33 äîï. êëàâèø + êîëåñî ïðîêðóòêè 20 äîï. êëàâèø 30 äîï. êëàâèø + äâà êîëåñà ïðîêðóòêè 19 äîï. êëàâèø + ïîëçóíîê Zoom 6 äîï. êëàâèø
8 êíîïîê, îïòè÷åñêàÿ, 800 dpi 5 êíîïîê, îïòè÷åñêàÿ, 800 dpi 5 êíîïîê, îïòè÷åñêàÿ, 800 dpi 3 êíîïêè + êîëåñî ñ âåðò. è 5 êíîïîê, îïòè÷åñêàÿ, 800 dpi

ãîðèç. ñêðîëëîì, 800 dpi
PS/2&USB (ìûøü), PS/2 (êëàâèàòóðà) PS/2&USB (ìûøü), PS/2 (êëàâèàòóðà) PS/2 (ìûøü), PS/2 (êëàâèàòóðà) PS/2&USB(ìûøü), PS/2 (êëàâèàòóðà) PS/2&USB(ìûøü), PS/2 (êëàâèàòóðà)
2x NiMH AA (ìûøü), 2xAA (ìûøü), 2xAA (êëàâèàòóðà) 2x NiMH AA (ìûøü), 2xAA (êëàâèàòóðà) 2xAA (ìûøü), 3xAA ( êëàâèàòóðà) 2x AA (ìûøü), 4xAA ( êëàâèàòóðà) 
2xAA (êëàâèàòóðà)
FM FM FM FM FM
Ïðèåìíèê îáúåäèíåí 
çàðÿäíûì óñòðîéñòâîì Íåò Íåò Íåò Íåò
Ïîäñòàâêà äëÿ çàïÿñòèé, 
êëàâèàòóðà AntiRSI Ïîäñòàâêà ïîä çàïÿñòüÿ Ïîäñòàâêà ïîä çàïÿñòüÿ Ïîäñòàâêà ïîä çàïÿñòüÿ «Íîóòáó÷íàÿ» êëàâèàòóðà
2 ìåòðà 1.5 ìåòðà 1.5 ìåòðà 3 ìåòðà 3 ìåòðà

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Oklick 880L
!!!!!!!!
" $39

LogitechCordless
Desktop MX
!!!!!
" $98



òàþò ÷óòü ãðîì÷å, ÷åì â Logitech
Cordless Desktop MX, íî âñå æå òè-
øå, íåæåëè â óñòðîéñòâå îò Genius.
Íåñîìíåííûì ïëþñîì Oklick'à ÿâëÿ-
åòñÿ íåîáû÷íî øèðîêîå êîëåñî
ïðîêðóòêè, ðàñïîëîæåííîå ñëåâà.
Åãî ìîæíî âðàùàòü íå òîëüêî ïàëü-
öàìè, íî è öåëîé ëàäîíüþ. Íà êëà-
âèàòóðå ðàçìåùåíî öåëûõ 33 ôóíê-
öèîíàëüíûõ êíîïêè � ïàíåëü ðåäàê-
òèðîâàíèÿ äîêóìåíòîâ è ôàéëîâ
(âûðåçàòü, âñòàâèòü è ò.ä.) íàõîäÿò-
ñÿ â íèæíåì ëåâîì óãëó, à áëîê óï-
ðàâëåíèÿ ìåäèàïëååðîì � â âåðõ-
íåé ïðàâîé ÷àñòè. Ëþáîïûòíîé îñî-
áåííîñòüþ êîìïëåêòíîãî ñîôòà ÿâ-
ëÿåòñÿ òåêñòîâîå äóáëèðîâàíèå êî-
ìàíä íà ýêðàíå ìîíèòîðà. 

Logitech CCordless DDesktop MMX
Â «äåñêòîïíîì» íàáîðå îò Logitech
îñíîâíîå âíèìàíèå ïðèêîâûâàåò ê
ñåáå ìûøü MX700. Äîëãîå âðåìÿ
(äî ïîÿâëåíèÿ MX1000) ýòîò ìàíè-
ïóëÿòîð ñ÷èòàëñÿ ëó÷øèì ñðåäè
áåñïðîâîäíûõ ìîäåëåé íà ðûíêå,
àíàëîãîâ åìó ïðîñòî íå áûëî. Íàäî
çàìåòèòü, ÷òî ôîðìà ó MX700 è
MX900 (èç êîìïëåêòà ïîñëåäíåãî
ó÷àñòíèêà íàøåãî òåñòà) ñîâåðøåí-
íî îäèíàêîâà, íî åñëè Bluetooth-
ìûøü íå ñëèøêîì ïîäõîäèò äëÿ
áûñòðûõ èãð, òî MX700 â ýòîì êà÷å-
ñòâå ïðîñòî âåëèêîëåïíà.
Ïðîãðàììà Mouse Rate Checker ñ
MX700 ïðîäåìîíñòðèðîâàëà ïðå-
äåëüíîå äëÿ USB çíà÷åíèå (123 Ãö).
Îòëè÷íûé ðåçóëüòàò! Ìûøü ïîçâîëÿ-
åò ïåðåëèñòûâàòü äîêóìåíòû êàê ñ
ïîìîùüþ êîëåñèêà (îíî íå ðèôëå-
íîå, íî õîðîøî «öåïëÿåò» ïàëåö),
òàê è ïîñðåäñòâîì ðàñïîëîæåííûõ
ðÿäîì Cruise Up è Cruise Down. Åñëè
ïåðåìàòûâàòü ñòðàíèöû âû ïðåäïî-
÷èòàåòå òðàäèöèîííî, òî ýòè êíîïêè
ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü ïî ñâîå-
ìó âêóñó. «Ïèìïà» íà ìàêóøêå ïî
óìîë÷àíèþ ÿâëÿåòñÿ àíàëîãîì êî-
ìàíäû Alt-Tab, îíà ñëóæèò äëÿ ïå-
ðåêëþ÷åíèÿ çàäà÷, íàæèìàòü åå
óäîáíåå âñåãî, åñëè ðàñïðÿìëÿòü
óêàçàòåëüíûé ïàëåö. Áîêîâûå êëà-
âèøè, êàê ìû óæå ïèñàëè, ðàñïîëî-
æåíû âûñîêîâàòî, íî ê íèì äîâîëü-

íî áûñòðî ïðèâûêàåøü. Ðàáîòàåò
ìûøêà îò äâóõ Ni-Mh àêêóìóëÿòîðîâ,
à çàðÿæàåòñÿ â «ñòàêàíå», êîòîðûé
ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó ñëóæèò ðàäèî-
÷àñòîòíûì ïðèåìíèêîì. Íàáîð óâå-
ðåííî ôóíêöèîíèðîâàë íà ðàññòîÿ-
íèè äî 5 ìåòðîâ. Â êîìïëåêòå
Logitech Cordless Desktop MX èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïðîâåðåííàÿ âðåìåíåì
êëàâèàòóðà Elite Keyboard. Ìåõàíèêà
êëàâèø íå âûçûâàåò íèêàêèõ âîïðî-
ñîâ � âñå ñäåëàíî íàäåæíî è ïîíÿò-
íî, ëåâûé Shift ÷óòü óìåíüøåí, íî
ýòî ñâîéñòâî âñåõ Logitech. Ñðåäè
ìíîãîîáðàçèÿ ôóíêöèîíàëüíûõ êíî-
ïîê íåîáõîäèìî âûäåëèòü äâà áëî-
êà. Ñëåâà, íà íåáîëüøîé âîçâûøåí-
íîñòè, ðàñïîëîæåíî êîëåñèêî, ïîç-
âîëÿþùåå íå ïåðåêëàäûâàòü ðóêó íà
ìûøü, åñëè âû ïå÷àòàåòå òåêñò. Âðî-
äå áû ïóñòÿê, íî ðàáîòàòü ñ äîêóìåí-
òàìè î÷åíü óäîáíî. Â âåðõíåé ÷àñ-
òè, ïî öåíòðó, íàõîäèòñÿ íàñòîÿùèé
ïóëüò óïðàâëåíèÿ ìåäèàïëååðîì �
åãî äèñêîâûé ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè
êðóòèòü îäíî óäîâîëüñòâèå, à ìèìî
áîëüøèõ êëàâèø äëÿ âûáîðà êîì-
ïîçèöèè ñëîæíî ïðîìàõíóòüñÿ. Ëþ-
áîé ãåéìåð íàâåðíÿêà îöåíèò âîç-
ìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ ìóçûêîé, íå
âûõîäÿ èç èãðû. Çàìåòèì, ÷òî êëà-
âèàòóðà ïîääåðæèâàåò ïðîèãðûâà-
òåëè WinAmp èëè Windows Media. 

A4-TTech KKBS-226B5RP
Íàáîð îò èçâåñòíîãî ïðîèçâîäèòåëÿ,
îñíàùåííûé öåëûì ðÿäîì èíòåðåñ-
íûõ îïöèé. 8-êíîïî÷íàÿ ìûøü
Outlook 8K RBW-5 ðàáîòàåò ñ ïðèåì-
íèêîì ïî ðàäèîòðàêòó. Ñòðàíèöû ïå-
ðåìàòûâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ øèðîêîãî,
âîãíóòîãî ñêðîëëåðà ñ íàñå÷êîé �
ñâîè ôóíêöèè îí âûïîëíÿåò íà ïÿ-
òåðêó. Ïî îáå ñòîðîíû îò êîëåñà
ðàñïîëîæåíû êíîïêè U-shape, êîòî-
ðûå ñëóæàò äëÿ ãîðèçîíòàëüíîé
ïðîêðóòêè ñòðàíèö, íî ìîãóò áûòü
íàñòðîåíû èíà÷å. Ê áîêîâûì êëàâè-
øàì, ðàñïîëîæåííûì ñëåâà, íå íàäî
òÿíóòü áîëüøîé ïàëåö � îíè ðàçìå-
ùåíû íà óäîáíîé âûñîòå. Êðîìå òî-
ãî, äëÿ íèõ åñòü öåëûõ âîñåìü ðåæè-
ìîâ ðàáîòû, áûñòðûé âûáîð ìåæäó
êîòîðûìè îñóùåñòâëÿåò öåíòðàëü-

íàÿ Office Button. Ïðè íàæàòèè íà
íåå ïîÿâëÿåòñÿ ìåíþ, â êîòîðîì
êàæäîå äåéñòâèå ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé ïàðó êîìàíä: óâåëè÷èòü/óìåíü-
øèòü, âûðåçàòü/âñòàâèòü è ò.ä. Êîì-
ïîíåíòû ìåíþ ÿâëÿþòñÿ ïîëíîñòüþ
íàñòðàèâàåìûìè. Ñòîèò îòìåòèòü,
÷òî ñîôò îò A4-Tech ðàáîòàåò óäîá-
íî è «æèòü ïîëüçîâàòåëþ» íå ìåøà-
åò. Ïðè èçìåðåíèè ÷àñòîòû îïðîñà
ìûøè áûë ïîêàçàí ðåçóëüòàò
105 Ãö � äîñòîéíîå çíà÷åíèå íà ôî-
íå áîëüøèíñòâà ó÷àñòíèêîâ íàøåãî
òåñòà. Áåñïðîâîäíàÿ ïàðà êîìïëåê-
òóåòñÿ ÷åòûðüìÿ àêêóìóëÿòîðàìè
åìêîñòüþ 1400 ìÀ÷. À çàðÿäíûì óñò-
ðîéñòâîì äëÿ A4-Tech KBS-26B5RP
ñëóæèò ïðèåìíèê, ÷òî î÷åíü óäîáíî.
Êîìïëåêò íå îáëàäàåò èçëèøíåé
äàëüíîáîéíîñòü, óñòîé÷èâî ðàáîòàÿ
íà ðàññòîÿíèè îêîëî äâóõ ìåòðîâ.
Íà êëàâèàòóðå îò A4-Tech êðàñóåò-
ñÿ íàäïèñü Anti RSI. Â ïåðåâîäå ñ
àíãëèéñêîãî, repetitive strain injury
îçíà÷àåò õðîíè÷åñêîå ðàñòÿæåíèå
ñóõîæèëèé. Ïèðàìèäàëüíîå ðàñïî-
ëîæåíèå êëàâèø â ýòîé ìîäåëè
äåéñòâèòåëüíî íåñêîëüêî ðàçãðóæà-
åò êèñòè ðóê, îñîáåííî, åñëè ïå÷à-
òàòü âñëåïóþ, à ïàíåëü ïîëîæèòü íà
êîëåíè. Çàáîòà î çäîðîâüå ïîòðåáè-
òåëÿ � äåëî áëàãîðîäíîå, íî âñå æå
Enter ëó÷øå áûëî áû ñäåëàòü ïîë-
íîöåííûì. Â îñòàëüíîì êëàâèàòóðà
òîëüêî ðàäóåò � ëåâûé åå áëîê äî-
ïîëíèòåëüíûõ êëàâèø î÷åíü ïîõîæ
íà ðåøåíèå îò Oklick � óäîáíîå øè-
ðîêîå êîëåñî ïðîêðóòêè, à ïîä íèì
êëàâèøè ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà è
ôàéëîâ (âûðåçàòü, âñòàâèòü è ò.ä.).
Â âåðõíåé ÷àñòè ïðèâëåêàåò âíèìà-
íèå áëîê óïðàâëåíèÿ ìåäèàïëå-
åðîì, âñå ñäåëàíî êà÷åñòâåííî,
ðàçâå ÷òî ïàðíûå êíîïêè óâåëè÷å-
íèå/óìåíüøåíèå ãðîìêîñòè, âïå-
ðåä/íàçàä è ïàóçà/âîñïðîèçâåäåíèå
ìîæíî áûëî áû ðàçíåñòè ÷óòü ïî-
äàëüøå äðóã îò äðóãà. 

Mitsumi WWireless OOffice KKit XXD3010
Òðàäèöèîííî äåøåâûé áðåíä ïðåä-
ëàãàåò áåñïðîâîäíóþ ïàðó, êîòîðàÿ
êîìïëåêòóåòñÿ ñèììåòðè÷íîé
ìûøüþ êëàññè÷åñêîé ôîðìû. Ðóêà

íà íåé ëåæèò ïðèâû÷íî è íå óñòàåò.
Ïî áîêàì ðàñïîëîæåíû äîïîëíè-
òåëüíûå êëàâèøè, íàñòðîåííûå, êàê
îáû÷íî, íà ïåðåìåùåíèå âïåðåä/íà-
çàä â ïðîâîäíèêå èëè áðàóçåðå. Ëå-
âîé êíîïêîé ïîëüçîâàòüñÿ óäîáíî, à
ïðàâàÿ, ïî âñåé âèäèìîñòè, ïðåäíàç-
íà÷åíà äëÿ òåõ, êòî ñïîñîáåí ïîäêî-
âàòü áëîõó � âî âñÿêîì ñëó÷àå, äîòÿ-
íóòüñÿ äî íåå âåñüìà ïðîáëåìàòè÷-
íî. ×àñòîòà îïðîñà 75 Ãö ïîäîéäåò
ãåéìåðàì, íå ñëèøêîì òðåáîâàòåëü-
íûì ê ñêîðîñòè ïåðåìåùåíèÿ êóðñî-
ðà â èãðå. Ïåðåõîäíèêà PS/2-USB â
êîìïëåêòå íåò, ïîëüçîâàòåëÿì íîóò-
áóêîâ ñëåäóåò èìåòü ýòî ââèäó. Êëà-
âèàòóðà íåñåò íà ñâîåé ïîâåðõíîñòè
20 äîïîëíèòåëüíûõ êëàâèø, îáëàäà-
åò ñâåòîâûì ñèãíàëèçàòîðîì ðàç-
ðÿäêè áàòàðåé è õàðàêòåðèçóåòñÿ íå
ëó÷øåé ÷åòêîñòüþ íàæàòèé îñíîâíî-
ãî ðÿäà êíîïîê. Â êîìïëåêòå ñ íåé
åñòü ïëàñòèêîâàÿ ïîäñòàâêà ïîä çà-
ïÿñòüÿ, à ïèòàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ
ïîìîùüþ òðåõ áàòàðååê AA (ìûøü
ïîòðåáëÿåò äâå). 

Defender CCardinal WWRS2080
Â ñîîòâåòñòâèè ñ íàçâàíèåì, ÷åòû-
ðåõêíîïî÷íàÿ ìûøü õîðîøî çàùè-
ùàåò ñâîè âíóòðåííîñòè. ×òîáû
ñíÿòü êðûøêó áàòàðåéíîãî îòñåêà,
ïðèäåòñÿ âîñïîëüçîâàòüñÿ ïëîñêîé
îòâåðòêîé èëè ñåðüåçíî ïîâðåäèòü
ñåáå íîãòè. Âîçìîæíî, íàì ïîïàëñÿ
íåóäà÷íûé ýêçåìïëÿð. Áåñïðîâîäíàÿ
ïàðà óâåðåííî ðàáîòàåò íà ðàññòîÿ-
íèè íå áîëüøå 2.5 ìåòðîâ îò ïðèåì-
íèêà. ×àñòîòà îïðîñà ìûøè ðåêîðä-
íî íèçêàÿ � âñåãî ëèøü 32 Ãö. Êîìï-
ëåêò âîîáùå âðÿä ëè ñòîèò ðåêîìåí-
äîâàòü äëÿ èãð. Êëàâèàòóðà â êîìï-
ëåêòå âî ìíîãîì êîïèðóåò ìîäåëü îò
Logitech Cordless Desktop MX � òî æå
êîëåñî ïðîêðóòêè ñëåâà, àíàëîãè÷-
íûé äæîã-äàéë ñâåðõó â öåíòðå.
Òîëüêî ïåðåìåùàåòñÿ ýòîò ðåãóëÿ-
òîð ãðîìêîñòè íå òàê ñâîáîäíî, ïðè-
õîäèòñÿ ïðèëàãàòü ñèëó, ÷òîáû ñäâè-
íóòü ñ ìåñòà. Â öåëîì îùóùåíèÿ îò
íàæàòèé íà êíîïêè âïîëíå óäîâëåò-
âîðèòåëüíûå, êîðïóñ êðåïêî ñáèò, â
íåì íè÷åãî íå ñêðèïèò. Óäèâèëà
ëèøü êëàâèøà ïðîáåëà, èçäàþùàÿ

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒ ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÛÕ ÊÎÌÏËÅÊÒÎÂ
«ÊËÀÂÈÀÒÓÐÀ+ÌÛØÜ»

Êîíñòàíòèí Ïàðôåíåíîê, Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

158 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

A4-Tech
KBS-26B5RP
!!!!!
" $40

Mitsumi Wireless
Office Kit XD3010
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Defender Cardinal
WRS2080
!!!
" $38



ïðè ðàáîòå äîñòàòî÷íî íåïðèÿòíûå
çâóêè. Êîìïëåêòíûé ñîôò íå âûçû-
âàåò ýìîöèé � âñå ñäåëàíî äîáðîò-
íî, íî áåç èçþìèíêè. Ðàçúåì äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó òîëüêî
îäíîãî ñòàíäàðòà � PS/2. 

Microsoft WWireless OOptical DDesktop 33.0a
Ìàíèïóëÿòîðû îò Microsoft äàëåêî
íå ñëó÷àéíî ìíîãî ëåò ïîäðÿä óâà-
æàåìû ãåéìåðàìè. Ìûøü èç íàáî-
ðà îáëàäàåò ñðàçó íåñêîëüêèìè
äîñòîèíñòâàìè. Âî-ïåðâûõ, îíà
î÷åíü ëåãêàÿ è êèñòü îò íåå ñîâåð-
øåííî íå óñòàåò, à âî-âòîðûõ, âå-
ëèêîëåïíî ëåæèò â ðóêå. Åäèí-
ñòâåííûé íåäîñòàòîê ýðãîíîìèêè,
íà íàø âçãëÿä, çàêëþ÷àåòñÿ â êî-
ëåñå ïðîêðóòêè. Ñ åãî ïîìîùüþ
ìîæíî ïðîêðó÷èâàòü ñòðàíèöû êàê
ïî âåðòèêàëè, òàê è ïî ãîðèçîíòà-
ëè, ïðè÷åì êîìïëåêòíûé ñîôò ïîç-
âîëÿåò ëåãêî çàìåíèòü ñêðîëëèíã
âïðàâî/âëåâî íà ÷òî-ëèáî ïî ñâîå-
ìó âêóñó. À ìèíóñ â òîì, ÷òî êîëå-
ñî ñäåëàíî èç ñëèøêîì ìÿãêîé ðå-
çèíû, ïðè÷åì âî âðåìÿ ïðîêðóòêè
ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî îíî
íåìíîãî çàåäàåò. Çàòî ÷àñòîòà îï-
ðîñà âûøå âñÿêèõ ïîõâàë � 125 Ãö! 
Êëàâèàòóðà îáëàäàåò ïîäñòàâêîé
ïîä îñíîâàíèÿ ëàäîíåé, ïðè÷åì
îíà íå îáû÷íàÿ ïëàñòèêîâàÿ, à
îáèòà ìÿãêîé ïîðèñòîé ðåçèíîé.
Âåðõíþþ ÷àñòü çàíèìàåò áëîê äî-
ïîëíèòåëüíûõ êëàâèø äëÿ óïðàâ-
ëåíèÿ ìåäèàïëååðîì, ñëåâà �
êíîïêè áûñòðîãî äîñòóïà ê îôèñ-
íûì ïðèëîæåíèÿì (ýëåêòðîííîé
ïî÷òå è ò.ä.) è ëþáîïûòíûé ïðó-
æèííûé ïîëçóíîê Zoom, ïðåäíàç-
íà÷åííûé äëÿ ðàáîòû â ãðàôè÷åñ-
êèõ ðåäàêòîðàõ. Êîìïîíîâêà îñ-
íîâíûõ êëàâèø âûïîëíåíà â ôîð-
ìå óëûáêè, ñ áîëüøèìè êíîïêàìè â
öåíòðå è ìàëåíüêèìè ïî êðàÿì. Â
ðåçóëüòàòå, Enter îêàçàëñÿ ñîâñåì
íåáîëüøèì � íå âñåì ïîíðàâèòñÿ
òàêîå ðåøåíèå. Êàê ìûøü, òàê è
êëàâèàòóðà ïèòàþòñÿ áàòàðåéêàìè
ôîðì-ôàêòîðà AA è, ê ñîæàëåíèþ,
íå ñëèøêîì äàëåêî ðàáîòàþò îò
ïðèåìíèêà � â ðàäèóñå íå ïðåâû-
øàþùåì ïîëòîðà ìåòðà. 

Logitech CCordless UUltraX MMedia
Desktop
Ñòèëüíûé íàáîð äëÿ òåõ ïîëüçîâàòå-
ëåé, êòî ïðèâûê ðàáîòàòü ñ íîóòáó-
êîì, íî óæå áåñïîêîèòñÿ çà ñîñòîÿ-
íèå øòàòíîé êëàâèàòóðû ïðè ÷àñòîì
èñïîëüçîâàíèè. Â êîìïëåêòå åñòü
äîñòàòî÷íî áîëüøàÿ, íî íå ñëèøêîì
òÿæåëàÿ ìûøü Cordless Click Plus! ñ
«ìàêóøêîé» èç áëåñòÿùåãî ïëàñòè-
êà. Îêàí÷èâàþùèåñÿ ïî÷òè ó ñàìîãî
íîñà «ãðûçóíà» ñòàíäàðòíûå êëàâè-
øè äëÿ óêàçàòåëüíîãî è ñðåäíåãî
ïàëüöà ïðàâîé ðóêè ïîäîéäóò ëþäÿì
ñ áîëüøèìè ëàäîíÿìè. Ïàðà áîêî-
âûõ êíîïîê ïî óìîë÷àíèþ çàïðîã-
ðàììèðîâàíû íà äåéñòâèÿ âïå-
ðåä/íàçàä â ïðîâîäíèêå èëè áðàóçå-
ðå è ðàñïîëîæåíû òðàäèöèîííî ÷óòü
âûñîêîâàòî äëÿ áîëüøîãî ïàëüöà.
Ðåçèíîâîå êîëåñî ðàáîòàåò ïðåâîñ-
õîäíî. Ìûøü ïèòàåòñÿ îò äâóõ êîìï-
ëåêòíûõ AA-áàòàðååê è îáëàäàåò
äîñòîéíîé ÷àñòîòîé îïðîñà � 120 Ãö. 
Â êîíñòðóêöèè êëàâèàòóðû èñïîëüçî-
âàí íîæíè÷íûé âîçâðàòíûé ìåõà-
íèçì, ïîýòîìó íàæàòèÿ îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ áåççâó÷íî è îáëàäàþò êîðîòêèì
õîäîì. Ìîäåëü ÿâíî íå äëÿ òåõ, êòî
ëþáèò ïî ìàêñèìóìó èñïîëüçîâàòü
äîïîëíèòåëüíûå êëàâèøè � òóò èõ
âñåãî øåñòü øòóê, è âñå îíè îòâå÷à-
þò çà óïðàâëåíèå ïëååðîì (Stop,
Play/Pause, Next, Prev è Mute). Ôóíê-
öèîíàëüíûé ðÿä F1-F12 â êîìáèíà-
öèè ñ Fn ïîääåðæèâàåò âêëþ÷åíèå
âåá-êàìåðû, îòêðûòèå áðàóçåðà è
ò.ä. Çàäà÷è ìîæíî ïåðåíàñòðîèòü â
ñòàíäàðòíîé äëÿ ìîäåëè îò Logitech
ïðîãðàììå Set-point, â êîìïëåêòå
åñòü äèñê ñ âåðñèåé 2.3.
Èç íåäîñòàòêîâ ñòîèò îòìåòèòü òåì-
íî-êðàñíûå íàêëåéêè ðóññêîãî àëôà-
âèòà, ïëîõî ðàçëè÷èìûå â òåìíîòå è
êîðîòêèé ëåâûé Shift. Êëàâèàòóðà
ïèòàåòñÿ îò äâóõ áàòàðååê ôîðì-
ôàêòîðà AAA. Ñâÿçü ñ êîìïüþòåðîì
îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç ðàäèîïðèåì-
íèê (27 ÌÃö). Çàÿâëåííûé ðàäèóñ
äåéñòâèÿ (3 ìåòðà) âïîëíå ñîîòâåò-
ñòâóåò äåéñòâèòåëüíîñòè � ìûøü è
êëàâèàòóðà óâåðåííî ðàáîòàëè èç
äðóãîãî óãëà áîëüøîé êîìíàòû. ×òî-
áû óñòðîéñòâà íàøëè ïðèåìíèê, íà

èõ ïîâåðõíîñòè ñíèçó ïðåäóñìîòðå-
íû ñïåöèàëüíûå êíîïêè, êîòîðûå íà-
äî íàæàòü îäíîâðåìåííî ñ êëàâè-
øåé Connect íà ôðîíòàëüíîé ïîâå-
ðõíîñòè ïðèåìíèêà.

Logitech ddiNovo MMedia DDesktop 22.0
Bluetooth 
Ôëàãìàíñêèé íàáîð îò ëèäåðà íà
ðûíêå ìàíèïóëÿòîðîâ. Ìîäåëü èäåò
â íàøåì òåñòèðîâàíèè âíå êîíêóðñà,
òàê êàê öåíà $229, ìÿãêî ãîâîðÿ, îò-
ëè÷àåòñÿ îò ñðåäíåãî óðîâíÿ. Íàáîð
îáîðóäîâàí êðýäëîì è åäèíñòâåííûé
â íàøåì òåñòèðîâàíèè èñïîëüçóåò
ïðîòîêîë áåñïðîâîäíîé ñâÿçè
Bluetooth, îáåñïå÷èâàþùèé ñêîðîñòü
ïåðåäà÷è 721 Êáèò/ñ è äàëüíîñòü äî
10 ìåòðîâ. Ìû ïîïðîáîâàëè óïðàâ-
ëÿòü êîìïüþòåðîì èç ñîñåäíåé êîì-
íàòû � âñå ðàáîòàåò îòëè÷íî. Êîìï-
ëåêòíàÿ 8-êíîïî÷íàÿ ìûøü MX 900
óäîáíî ëåæèò â ðóêå, íî åå ñëîæíî
íàçâàòü èäåàëüíûì âûáîðîì äëÿ
áûñòðûõ èãð. ×àñòîòà îïðîñà âñåãî
ëèøü 80 Ãö, ÷òî ÿâíî íåäîñòàòî÷íî
äëÿ ãåéìåðîâ � â øóòåðàõ ÷óâñòâóþò-
ñÿ ëåãêèå çàäåðæêè. Ïèòàåòñÿ «ãðû-
çóí» îò Bluetooth-êðýäëà, ê êîòîðîìó
ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äî 7 óñòðîéñòâ,
íàïðèìåð, ìîáèëüíûé òåëåôîí èëè
ïðèíòåð. Åñëè ê ýðãîíîìèêå êîëåñà
âåðòèêàëüíîé ïðîêðóòêè è ðàñïîëî-
æåííûì âîçëå íåãî êðóãëûì êíîïêàì
ïðèäðàòüñÿ ñëîæíî, òî áîêîâûå êëà-
âèøè íàõîäÿòñÿ, íà íàø âçãëÿä,
ñëèøêîì âûñîêî. Äèçàéí äâóõêîìïî-
íåíòíîé êëàâèàòóðû âïå÷àòëÿåò �
ïëàñòèê ñ âûñîêîêà÷åñòâåííûì ïîê-
ðûòèåì ñëîæíî îòëè÷èòü îò òèòàíî-
âîãî ñïëàâà. Äîïîëíèòåëüíî íàñòðà-
èâàåìûõ êíîïîê ñîâñåì íåìíîãî,
ïðè÷åì óäàëåí äàæå ñòàíäàðòíûé
ScrLk (âïðî÷åì, êîãäà âû èñïîëüçî-
âàëè åãî â ïîñëåäíèé ðàç?). ×åòûðå
ìóëüòèìåäèéíûõ êëàâèøè ðàñïîëî-
æåíû ïî âåðòèêàëè ñëåâà � ïî óìîë-
÷àíèþ îíè ñîîòâåòñòâåííî âêëþ÷àþò
ñïÿùèé ðåæèì (ýòà ôóíêöèÿ çàäàíà
æåñòêî è ïîìåíÿòü åå íå ïîëó÷èòñÿ),
îòêðûâàþò äîìàøíþþ ñòðàíèöó â
Internet Explorer'å, ïî÷òîâóþ ïðîãðàì-
ìó è àêòèâèçèðóþò ïîèñê. Ñïðàâà
åñòü òðè êîïêè äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîì-

êîñòüþ çâóêà, à âíèçó ïðåäñòàâëåíà
ïàíåëü äëÿ çàïóñêà è óïðàâëåíèÿ
Media Player'îì. Êëàâèøè ôóíêöèî-
íàëüíîãî ðÿäà F1-F11 çàïðîãðàììè-
ðîâàíû íà ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå çà-
äà÷è (F7 � «Print», F10 � «MyDoc» è
ò.ä.) è àêòèâèçèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ F-
Lock. Êëàâèàòóðà î÷åíü òîíêàÿ è ëå-
æèò íà ñòîëå ïëàøìÿ, òàê êàê ðåãó-
ëèðóåìûõ ïî âûñîòå íîæåê â
êîíñòðóêöèè íå ïðåäóñìîòðåíî.
Ïîëüçîâàòåëè ëýïòîïîâ îöåíÿò «íî-
óòáó÷íûå» ïëîñêèå è áåççâó÷íûå
êëàâèøè ñ êîðîòêèì õîäîì. Îòëè÷-
íûé âàðèàíò äëÿ íàáîðà òåêñòîâ, à
åäèíñòâåííóþ ïðåòåíçèþ â ïëàíå ýð-
ãîíîìèêè ìîæíî ïðåäúÿâèòü ê òðàäè-
öèîííî êîðîòêîìó äëÿ Logitech êî-
ðîòêîìó ëåâîìó Shift'ó. Îòäåëüíûé
êëàâèàòóðíûé áëîê ïîä íàçâàíèåì
MediaPad è âîâñå óíèêàëåí. Ñ åãî
ïîìîùüþ ìîæíî óïðàâëÿòü êîìïüþ-
òåðîì, ïðè÷åì äåëàòü ýòî ñ äèâàíà
èëè èç êóõíè. Çàìåòèì, ÷òî ðàäèî-
ïóëüòîâ íà ðûíêå íå òàê óæ è ìíîãî,
à èíôðàêðàñíûå àíàëîãè ðàáîòàþò
òîëüêî â çîíå ïðÿìîé âèäèìîñòè.
MediaPad æå ôóíêöèîíèðóåò ïðåäå-
ëàõ êâàðòèðû ñðåäíèõ ðàçìåðîâ è
óìååò îòîáðàæàòü íàçâàíèå ïåñíè
èëè ôèëüìà. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âñåõ
êîìïîíåíòîâ êîìïëåêòà diNovo òðå-
áóåòñÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ SetPoint, êîòîðîå ïîç-
âîëÿåò îñóùåñòâëÿòü òîíêóþ íàñò-
ðîéêó. Â ñâîþ î÷åðåäü, íàáîð ñîôò
Medialife ïîìîæåò ïîëüçîâàòåëþ
îáúåäèíèòü êîìïüþòåð è òåëåâèçîð
â îäíó ìóëüòèìåäèéíóþ ñèñòåìó.

ÂÛÂÎÄÛ
Çà îòëè÷íóþ ãåéìåðñêóþ ìûøü â
êîìïëåêòå è î÷åíü óäîáíóþ ìóëüòè-
ìåäèéíóþ êëàâèàòóðó «Âûáîð Ðå-
äàêöèè» ïîëó÷àåò áåñïðîâîäíàÿ
ïàðà Logitech Cordless Desktop MX.
Íàãðàäà «Ëó÷øàÿ Ïîêóïêà» ïðè-
ñóæäåíà ìîäåëè A4-Tech KBS-
26B5RP. Áûñòðàÿ è ìíîãîôóíêöèî-
íàëüíàÿ ìûøü, óíèêàëüíûé ïðèåì-
íèê ñ çàðÿäíûì óñòðîéñòâîì è êëà-
âèàòóðà, ñíèæàþùàÿ íàïðÿæåíèå â
êèñòÿõ ðóê, � âåñîìûå àðãóìåíòû
ïðè öåíå $40.

ÆÅËÅÇÎ 

159ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 16  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2005

Logitech Cordless
UltraX Media Desktop
!!!!
" $67

Logitech diNovo Media
Desktop 2.0 Bluetooth
ÂÍÅ ÊÎÍÊÓÐÑÀ
" $229

Microsoft Wireless
Optical Desktop 3.0a
!!!!!!!!!!
" $55



Òåëåñåðèàë Rurouni Kenshin íå
îñîáî èçâåñòåí è íå îñîáî ïî-
ïóëÿðåí; â òîì æå ðåéòèíãå

AnimeNfo.com òåëåâåðñèÿ ðàñïîëàãàåò-
ñÿ íà äâàäöàòü ïÿòîé ñòðî÷êå. Ñâûê-
íóâøèñü ñ ìðà÷íûì, ïðàâäîïîäîáíûì
ñòèëåì OVA-öèêëà Trust and Betrayal
òðóäíî âäðóã ïðåäñòàâèòü, êàê Êåíøèí
ïðåâðàùàåòñÿ â óëûá÷èâîãî áðîäÿãó,

êîòîðûé è ìå÷-òî íîñèò äëÿ ñìåõó, à íå
äëÿ äðàêè. Íà ñàìîì äåëå, åñëè ãëóá-
æå ðàçîáðàòüñÿ â èñòîðèè ñåðèàëà è
òâîð÷åñòâå ìàíãàêè Íîáóõèðî Âàöóêè,
òî ïîíèìàåøü, ÷òî è OVA, è òåëåñåðè-
àë íåðàçðûâíî ñâÿçàíû îäíîé ñþæåò-
íîé ëèíèåé æèçíè Êåíøèíà. Óæå ïî-
òîì ðåæèññåðû àíèìå êàæäûé íà ñâîé
ëàä ðàññêàçàëè îòäåëüíûå ÷àñòè èñòî-

ðèè; íà ñàìîì äåëå Êåíøèí-óáèéöà èç
OVA-âåðñèè è Êåíøèí-áàëàãóð â òåëå-
âàðèàíòå � îäèí è òîò æå ÷åëîâåê.
Ñåé÷àñ âû ïðî÷èòàåòå ñïîéëåð ñðåä-
íåé òÿæåñòè è ñåêðåò Ïîëèøèíåëÿ: âî
âðåìÿ ãðàæäàíñêîé âîéíû ñîâñåì ìî-
ëîäîé Êåíøèí ðàáîòàë «õèòîêèðè»
(«óáèéöà ëþäåé» � ÿï.), î ÷åì â êðàñ-
êàõ ðàññêàçûâàåò OVA. Ñîâñåì ìîëî-

äîé ïàðíèøêà, òîëüêî ÷òî ïîêèíóâ-
øèé îáèòåëü ó÷èòåëÿ, Êåíøèí ìó÷àë-
ñÿ þíîøåñêèì ìàêñèìàëèçìîì è
âñåðüåç ïîëàãàë, ÷òî ìèð ìîæíî èç-
ìåíèòü ê ëó÷øåìó: îñòàåòñÿ òîëüêî
èçáàâèòü åãî îò ïàðàçèòîâ è âðåäèòå-
ëåé. Îí óáèâàë, íî óáèâàë íå çà äåíü-
ãè è íå ðàäè ìåñòè: îí óáèâàë, ïîòîìó
÷òî òàêîâà áûëà åãî ðàáîòà. Îí íå

Ñ ìå÷îì ïîä ñàêóðîéÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Âî ââñåìèðíîé èèñòîðèè ññàìóðàéñêèõ ààíèìå-ññåðèàëîâ ññðåäè îîäíîä-
íåâîê ââðîäå PPeacemaker KKurogane èèëè OOtogi ZZoshi ññòîëïîì ââîçä-
âèãíåòñÿ ïïðåêðàñíûé RRurouni KKenshin. ××åòûðåõñåðèéíàÿ OOVA-èèñòî-
ðèÿ ììîëîäîãî ÊÊåíøèíà ññ÷èòàåòñÿ ýýòàëîíîì ààíèìå �� ââ ððåéòèíãå
ñàéòà AAnimeNfo.com ññåðèàë êêîòîðûé ããîä óóäåðæèâàåò ïïåðâóþ
ñòðî÷êó ââ ððåéòèíãå ëëó÷øèõ ààíèìå. ÌÌàëî êêòî ççíàåò, ÷÷òî êêðîìå ýýòèõ
÷åòûðåõ ääðàìàòè÷íûõ ññåðèé ññóùåñòâóåò ååùå èè òòåëåñåðèàë ââ ääåâÿ-
íîñòî ïïÿòè ýýïèçîäàõ, êêîòîðûé ïïî ííàêàëó ññòðàñòåé ììîæåò ççàïðîñòî
ñîïåðíè÷àòü ññ OOVA-ööèêëîì.

Àíèìå: Rurouni Kenshin (àìåðèêàíñêîå íàçâàíèå: Samurai X)  Ðåæèññåð: Êàäçóõèðî Ôóðóõàñè, 1996   Ñòóäèÿ: Studio Gallop  Íàø ðåéòèíã: !!!!!
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óìåë íè÷åãî äðóãîãî; òîëüêî òàê îí
ìîã ñëóæèòü ïðàâîìó äåëó. Â îäíîì
èç áîåâ îí è ïîëó÷èë øðàì íà ùåêå,
êîòîðûé ñòàíåò îñîáîé ïðèìåòîé «õè-
òîêèðè Áàòòîñàÿ», êàê ïðîçîâóò åãî
âðàãè. Ìíîãî ëåò ñïóñòÿ ýòîò øðàì
ñíîâà è ñíîâà áóäåò íàïîìèíàòü åìó
î ïðîøëîì: Êåíøèí ïîâçðîñëåë,
æèçíü çàñòàâèëà åãî ïîíÿòü, ÷òî ëþ-
áîå óáèéñòâî, ïóñòü ñ ñàìûìè áëàãî-
ðîäíûìè çàìûñëàìè, � âñåãî ëèøü
óáèéñòâî, à íå øàã ê ñâåòëîìó áóäó-
ùåìó; ÷òî öåëü íèêîãäà íå îïðàâäû-
âàåò ñðåäñòâà. Ïðîéäÿ ÷åðåç æåñòî-
÷àéøèå ìóêè ñîâåñòè, Êåíøèí áîëü-
øå íå óíûâàåò. Îí çíàåò äðóãîé ñïî-
ñîá ñäåëàòü ìèð ëó÷øå. Îí íîñèò «ñà-
êàáàòî», ìå÷ ñ îáðàòíîé çàòî÷êîé, îí
ñìååòñÿ îò äóøè, íå ëåçåò â äðàêó è
ñêîðåå ïîäñòàâèò äðóãóþ ùåêó, ÷åì
îòâåòèò óäàðîì íà óäàð. Íî èñòèíó íå
ñêðîåøü: ãëóáîêî â Êåíøèíå æèâåò
óáèéöà-Áàòòîñàé, è êîãäà â ìèðíóþ
æèçíü Êåíøèíà âðûâàþòñÿ äàâíî çà-
áûòûå ëþäè èç ïðîøëîãî, Áàòòîñàé
ðâåòñÿ íà ñâîáîäó è êëÿòâà «íå óáè-
âàòü» êàæåòñÿ íåâûïîëíèìîé.
Äðàìà, ïðèêëþ÷åíèÿ, îòëè÷íî ïîñòàâ-
ëåííûå äóýëè, èñòîðè÷åñêèå ôàêòû è
äåñÿòîê ðîñêîøíûõ ïåðñîíàæåé çàñ-
ëóæèëè «Êåíøèíó» çâàíèå ëó÷øåãî
ñàìóðàéñêîãî áîåâèêà âñåõ âðåìåí.
Ñþæåò çàìåøàí íà èñòîðè÷åñêèõ ôàê-
òàõ òàê íàçûâàåìîé «ðåñòàâðàöèè
Ìåéäçè», êîãäà ñàìóðàÿì çàïðåòèëè
íîñèòü îðóæèå, à ßïîíèÿ äåëàëà øàãè
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Ñ ààâãóñòîâñêîãî ííîìåðà ââ ããëàâ-
íîì ààíèìå-ææóðíàëå ÑÑØÀ NNewtype
USA ññòàðòóåò ííîâàÿ ììàíãà. ÂÂçîðû
÷èòàòåëåé ááóäåò óóñëàæäàòü NNeon
Genesis EEvangelion: AAngelic DDays,
ñâåæàÿ èèñòîðèÿ èèç ææèçíè ïïåðñîíà-
æåé ««Åâàíãåëèîíà». ÑÑîáûòèÿ ððàç-
âîðà÷èâàþòñÿ ââ ààëüòåðíàòèâíîé
âñåëåííîé, êêóñî÷åê êêîòîðîé ïïîêà-
çàëè ââ ïïîñëåäíåì ýýïèçîäå òòåëåñå-
ðèàëà: ÑÑèíäçè, ÐÐåé èè ÀÀñêà õõîäÿò ââ
îäíó øøêîëó, ÌÌèñàòî �� óó÷èòåëüíè-
öà, ÐÐèöóêî �� ììåäñåñòðà, èè òòîëüêî
Ãíåäî êêàê ááûë ýýíèãìàòè÷åñêèì îîò-
öîì, òòàê èè îîñòàëñÿ. ÂÂ ññâîáîäíîå îîò
çàíÿòèé ââðåìÿ ääåòè ääóðà÷àòñÿ èè
ó÷àòñÿ óóïðàâëÿòü ÅÅâàíãåëèîíàìè.
Ýòà ììàíãà îîñíîâàíà ííà PPC-èèãðå
Neon GGenesis EEvangelion: IIron
Maiden 22, ííèêîãäà ííå èèçäàâàâøåé-
ñÿ ççà ïïðåäåëàìè ßßïîíèè.

Áðèòàíñêèé èèíñòèòóò êêèíåìàòîã-
ðàôèè îîïóáëèêîâàë ññïèñîê ïïÿòè-
äåñÿòè ôôèëüìîâ, ««êîòîðûå ííàñòîÿ-
òåëüíî ððåêîìåíäóåòñÿ ïïîñìîòðåòü
âñåì ääåòÿì ääî ÷÷åòûðíàäöàòè ëëåò».
Â ññïèñêå ððÿäîì ññî ««Çâåçäíûìè
âîéíàìè», ««Íàçàä ââ ááóäóùåå»,
«Êèíã ÊÊîíãîì» èè ««Èñòîðèåé èèãðó-
øåê» ííàøëèñü èè ääâå ÿÿïîíñêèå ààíè-
ìàöèîííûå ëëåíòû ((íè îîäèí èèãðî-
âîé ÿÿïîíñêèé ôôèëüì ýýòîé ÷÷åñòè ííå
óäîñòîèëñÿ). ÀÀíãëè÷àíå ññ÷èòàþò,
÷òî êêàæäûé îîáðàçîâàííûé ððåáåíîê
äîëæåí ííåïðåìåííî óóâèäåòü ««Ìîé
ñîñåä ÒÒîòîðî» èè ««Óíåñåííûå ïïðèç-
ðàêàìè» ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè. ÍÍàïîì-
íèì, ÷÷òî ííîâûé ôôèëüì ììàñòåðà,
«Õîäÿ÷èé ççàìîê ÕÕàóëà» ïïîÿâèòñÿ ââ
ðîññèéñêèõ êêèíîòåàòðàõ ââ êêîíöå
àâãóñòà �� ííà÷àëå ññåíòÿáðÿ. 

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå êêëèï WWater && FFire �� JJin && MMugen, ññìîíòèðîâàííûé èèç ïïåðâûõ ïïÿòè ññåðèé ààíèìå
Samurai CChamploo; îîïåíèíã òòåëåñåðèàëà BBokusatsu TTenshi DDokuro-cchan; îîïåíèíã òòåëåñåðèàëà MMai-HHime; ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà
êîìïîçèöèþ CCutie HHoney ïïåâèöû ÊÊóìè ÊÊîäû, ççâó÷àâøóþ ââ îîïåíèíãå OOVA-ññåðèàëà RRe: CCutie HHoney.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÑÞÐÏÐÈÇ!

Ñ ìå÷îì ïîä ñàêóðîé

MC EEntertainment îîáíàðîäîâàëà øøîêèðóþùèé ññïèñîê ààíèìå, êêîòîðîå ããîòîâèòñÿ êê èèçäàíèþ ââ ááëèæàéøåì ááóäóùåì èèëè ââ
ñëåäóþùåì ããîäó. ÌÌíîãèå èèç ýýòèõ ëëåíò ììû èè ííå ÷÷àÿëè êêîãäà-ëëèáî óóâèäåòü ââ ííàøåé ññòðàíå, àà îîá èèçäàíèè ääðóãèõ ììå÷òàëè,
âãëÿäûâàÿñü ââ ììóòíóþ êêàðòèíêó ôôýíñàáîâ. ÍÍèæå ââû ííàéäåòå ïïîëíûé ññïèñîê ëëèöåíçèðîâàííîãî ààíèìå èè
ïðåäâàðèòåëüíûå ððóññêèå ííàçâàíèÿ. ÇÇâåçäî÷êàìè îîòìå÷åíû ññåðèàëû èè ôôèëüìû, ííà êêîòîðûå ììû ððåêîìåíäóåì îîáðàòèòü
îñîáîå ââíèìàíèå. ÐÐàçóìååòñÿ, ììû ááóäåì ääåðæàòü ââàñ ââ êêóðñå ññîáûòèé.

ÌÛ ÍÍÀÌÅÐÅÍÍÎ ÍÍÅ ÑÑÒÀËÈ ÏÏÅ×ÀÒÀÒÜ
ÊÀÐÒÈÍÊÈ ÈÈÇ OOVA-ÑÑÅÐÈÀËÀ. ÇÇÀÐÓÁÈÒÅ ÑÅÁÅ
ÍÀ ÍÎÑÓ: ÒÅËÅÝÏÎÏÅß ÍÍÈ×ÓÒÎ×ÊÈ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ.

GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll 22:: IInnnnoocceennccee 
((ÏÏððèèççððààêê ââ ääîîññïïååõõààõõ:: ÍÍååââèèííííîîññòòüü))

MMiilllleennnniiuumm AAccttrreessss ((ÀÀêêòòððèèññàà òòûûññÿÿ÷÷ååëëååòòèèÿÿ))
SShhiinn AAnnggyyoo OOnnsshhii ((ÏÏîîââååëëèèòòååëëüü ïïððèèççððààêêîîââ))
DDaarrkkssiiddee BBlluueess ((ÄÄààððêêññààééää:: òòååììííûûéé ììññòòèèòòååëëüü))

GGrraavvee ooff tthhee FFiirreefflliieess ((ÌÌîîããèèëëàà ññââååòòëëÿÿ÷÷êêîîââ))
PPaattllaabboorr ((ÏÏîîëëèèööèèÿÿ ááóóääóóùùååããîî))
PPaattllaabboorr IIII ((ÏÏîîëëèèööèèÿÿ ááóóääóóùùååããîî:: ÂÂîîññññòòààííèèåå))
PPaattllaabboorr WWXXIIIIII ((ÏÏîîëëèèööèèÿÿ ááóóääóóùùååããîî:: ÌÌîîííññòòðð))

OOddiinn ((ÊÊîîññììèè÷÷ååññêêèèéé êêîîððààááëëüü ««ÇÇââååççääííûûéé ññââååòò»»))
PPaarraassiittee DDoollllss ((ÕÕèèùùííûûåå êêóóêêëëûû))
AArrmmiittaaggee IIIIII PPoollyymmaattrriixx ((ÀÀððììèèòòààææ:: ÏÏîîëëèèììààòòððèèööàà))
AArrmmiittaaggee:: DDuuaallmmaattrriixx 
((ÀÀððììèèòòààææ:: ÄÄââîîééííààÿÿ ììààòòððèèööàà))
NNiinnjjaa SSccrroollll TTVV 
((ÌÌààííóóññêêððèèïïòò ííèèííääççÿÿ:: ÍÍîîââààÿÿ ããëëààââàà))
SSaammuurraaii 77 ((77 CCààììóóððààååââ))
MMeezzzzoo DDSSAA ((MMeezzzzoo:: ÑÑììååððòòååëëüüííààÿÿ èèããððàà))

FFuullll MMeettaall PPaanniicc ((ÑÑòòààëëüüííààÿÿ òòððååââîîããàà))
BBeerrsseerrkk ((ÁÁååððññååððêê))

OOttooggii ZZoosshhii  ((××ààññòòüü ïïååððââààÿÿ:: ÄÄððååââííÿÿÿÿ ëëååããååííääàà 
èè ××ààññòòüü ââòòîîððààÿÿ:: ÍÍîîââààÿÿ ëëååããååííääàà))
GGuunnggrraavvee ((GGuunnggrraavvee:: ÓÓááèèééööàà ññ òòîîããîî ññââååòòàà))

PPaarraannooiiaa AAggeenntt ((ÀÀããååííòò ïïààððààííîîééèè))
SSaammuurraaii ÑÑhhaammpplloooo ((ÑÑààììóóððààèè ááååçç òòîîððììîîççîîââ))

CChhrrnnoo CCrruussaaddee ((ÊÊððååññòòîîââûûéé ïïîîõõîîää ÕÕððîîííîî))
EEllffeenn LLiieedd ((ÝÝëëüüôôèèééññêêààÿÿ ïïååññííüü))
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Ôýíòåçèéíàÿ ììàíãà BBastard!!
Êàäçóñè ÕÕàãèâàðû, êêîòîðàÿ ïïóáëè-
êóåòñÿ ââ SShonen JJump ààæ ññ 11988
ãîäà, ððàñòÿíóâøèñü ííà 223 òòîìà, ííà-
ìåðåâàåòñÿ ññòàòü îîñíîâîé ääëÿ ììíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêîé ððîëåâîé èèãðû
îò TTecmo. ÂÂñå, ÷÷òî ññåé÷àñ èèçâåñòíî
îá èèãðå �� ååå ææàíð èè òòî, ÷÷òî îîíà
åñòü. ÐÐàçóìååòñÿ, ýýòà MMMORPG ííè-
êîãäà ííå ááóäåò èèçäàíà ççà ïïðåäåëà-
ìè ßßïîíèè, ííå ááóäåò ïïåðåâåäåíà ííà
äðóãèå ÿÿçûêè èè ííè ââ êêîåì ññëó÷àå
íå ççàïóñòèòñÿ ííà ííåÿïîíñêèõ ââåð-
ñèÿõ WWindows. ÍÍàïîìíèì, ÷÷òî ïïî
ìîòèâàì ììàíãè BBastard!! óóæå ááûë
ñäåëàí øøåñòèñåðèéíûé OOVA-ööèêë.

Ñðî÷íî ââ ííîìåð! ÁÁåçóìíûå ààìåðè-
êàíñêèå ïïðîäþñåðû ((Ìàðê ÃÃîðäîí,
Ôàððåëë ÓÓèëüÿìñ, ÌÌàðê ÊÊîñòà �� ââàì
÷òî-ííèáóäü ããîâîðÿò ýýòè èèìåíà?) ââçÿ-
ëèñü ýýêðàíèçèðîâàòü ååùå îîäíó ààíè-
ìå-êêëàññèêó: ññóïåðñåðèàë ««Âîëüòðîí:
Çàùèòíèê ââñåëåííîé». ÂÂûñîêîáþä-
æåòíàÿ ((íó êêòî ááû ññîìíåâàëñÿ) ëëåíòà
ðàññêàæåò îî òòîì, êêàê ïïÿòü ññìåëûõ ïïè-
ëîòîâ ïïðèáûëè ííà ïïëàíåòó ÀÀðóñ, ÷÷òî-
áû ííàó÷èòüñÿ óóïðàâëÿòü ïïÿòüþ ððîáî-
òàìè-ëëüâàìè, êêîòîðûå ññîîáùà òòðàíñ-
ôîðìèðóþòñÿ ââ îîãðîìíîãî ÂÂîëüòðî-
íà. ÐÐåäàêöèÿ ««Áàíçàé!» ííå ììîæåò
ñäåðæàòü óóëûáêó: êêîëè÷åñòâî ææåëàþ-
ùèõ ýýêðàíèçèðîâàòü ààíèìå ââñå ððàñ-
òåò, àà ííè îîäíîãî ôôèëüìà ììû ääî ññèõ
ïîð ííå óóâèäåëè. ÓÓäèâèòå ííàñ!

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò òòðåòèé
äèñê ññ ààíèìå ««Ðóáàêè». ××òîáû ïïî-
ïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðèçà,
ïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ
æóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåííûé
âîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêàçàòü ññâîè
èìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàòíûé ààäðåñ
ñ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïîìåòêó
«Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâ-
êå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñü-
ìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 115
ñåíòÿáðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
×òî èèç ïïåðå÷èñëåííîãî
íàñòîÿùåìó ññàìóðàþ ííè êê ÷÷åìó?
1. ÊÊàòàíà
2. ÕÕàêàìà
3. ÌÌàêàêà

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå).E-mmail: 
banzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Ìàéêó ññ ããåðîÿìè ««Åâàíãåëèîíà»
ïîëó÷àåò ÐÐåíàò èèç ÒÒâåðè. ÅÅñëè óó
âàñ ääîìà ææèâåò ïïèíãâèí, òòî ââàì
íóæíî ññðî÷íî ááðîñàòü ññìîòðåòü
«Åâàíãåëèîí».

íàâñòðå÷ó Åâðîïå è îñòàëüíîìó ìèðó.
Ñìîòðåòü ñàìóðàéñêèé ñåðèàë â ñòî
ðàç èíòåðåñíåå, êîãäà î ëþáîì èç
óïîìÿíóòûõ ñîáûòèé ìîæíî ïðî÷èòàòü
â ýíöèêëîïåäèè: â Rurouni Kenshin
÷àñòåíüêî âñòðå÷àþòñÿ ðåàëüíî ñóùå-
ñòâîâàâøèå ëþäè, à ìíîãèì èñòîðè-
÷åñêèì ñîáûòèÿì äàåòñÿ íîâîå òîëêî-
âàíèå. È, áîæå ìîé, êàêèå æå çäåñü
âîñõèòèòåëüíûå äðàêè! Íèêàêèõ
ôàéåðáîëîâ, âîëøåáíûõ èñöåëåíèé è
ìàãè÷åñêèõ øòó÷åê-äðþ÷åê: êàæäîå
ïðîòèâîñòîÿíèå â «Êåíøèíå» ýòî áèò-
âà äâóõ ìå÷åé, äâóõ âçãëÿäîâ íà ìèð,
äâóõ ñèëüíûõ ëþäåé, ãîòîâûõ áîðîòü-
ñÿ çà ñâîå áóäóùåå. Çðèòåëü ìãíîâåí-
íî ðàçó÷èâàåò äåñÿòîê íåçíàêîìûõ
ÿïîíñêèõ ñëîâå÷åê, íàçâàíèÿ øêîë,
ñòèëåé è âèäîâ îðóæèÿ, óçíàåò, ÷òî òà-
êîå Îíèâàáàíøó è Øèíñåíãóìè (è òî,
è äðóãîå � ðåàëüíî ñóùåñòâîâàâøèå
ãðóïïèðîâêè). Äëÿ ìàëü÷èøåê êîíöà
äåâÿíîñòûõ «Êåíøèí» áûë òåì, ÷åì
ñåé÷àñ ñòàë Naruto: çàäîðíûì, ÿðêèì,
çíàêîâûì òåëåñåðèàëîì. 
Ê îãðîìíîìó ðàçî÷àðîâàíèþ ôàíà-
òîâ, òåëåñåðèàë Rurouni Kenshin òàê
íèêîãäà è íå áûë çàêîí÷åí. Ýêðàíèçà-
öèÿ êîìèêñà ïðîäîëæàëàñü äî ñåäü-
ìîãî äåñÿòêà ñåðèé; íîâûå ãëàâû ìàí-
ãè Âàöóêè-ñàí íàðèñîâàòü åùå íå óñ-
ïåë, à ñåðèàë âûõîäèò êàæäóþ íåäå-
ëþ, çàäåðæèâàòü íåëüçÿ, íàäî àíèìè-
ðîâàòü áûñòðåå. È ñåðèàë ïîøåë
âðàçíîñ. Ê âÿùåìó óæàñó öåíèòåëåé â
àíèìå ïîÿâèëèñü èäèîòñêèå âðàãè, äó-
ðàöêèå ñöåíàðíûå õîäû, áåñïîìîù-
íûå ñþæåòû. Íîâûå ñåðèè, íå èìåþ-
ùèå íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê ìàíãå,
èäóùèå ïðîòèâ ãëàâíåéøèõ ïðèíöè-
ïîâ ñåðèàëà, ðàçðóøèëè ìàãèþ
Rurouni Kenshin: íà äåâÿíîñòî ïÿòîì
ýïèçîäå, ïîñëå î÷åðåäíîé äóøåðàçäè-
ðàþùå íåóäà÷íîé èñòîðèè, ñåðèàë
áûë çàêðûò. Òóò íà÷àëèñü íîâûå ôà-

íàòñêèå ìó÷åíèÿ: ìàíãà ïî-ïðåæíåìó
âûõîäèëà â æóðíàëå Shonen Jump, åå
÷èòàëè çàïîÿìè, åå õîòåëè âèäåòü ïî
òåëåýêðàíå. OVA-ñåðèàë Rurouni
Kenshin: Trust and Betrayal áûë ñíÿò íà
îñíîâå òðåõ òîìîâ ìàíãè, â êîòîðûõ
Êåíøèí ðàññêàçûâàåò î ñâîåì ïðîø-
ëîì, è ïîäàí êàê îòäåëüíàÿ èñòîðèÿ;
âòîðàÿ ïîëîâèíà îãðîìíîé, èíòåðåñ-
íåéøåé ìàíãè îñòàëàñü íå ýêðàíèçè-
ðîâàííîé. Ïîñëåäíÿÿ âÿëàÿ ïîïûòêà
êàê-òî çàâåðøèòü èñòîðèþ ïðèâåëà ê
ïîÿâëåíèþ íà ñâåò äâóõ ýïèçîäîâ
Rurouni Kenshin: Reflection � îáðûâî÷-
íîãî, ñáèâ÷èâîãî ôèíàëà, êîòîðûé íå
ïåðåäàåò è äîëè òîãî, ÷òî òâîðèòñÿ â
ïîñëåäíèõ òîìàõ ìàíãè. Âèäèìî, â
áëèæàéøåå âðåìÿ íèêòî íå âîçüìåòñÿ
çà íîâûå ýêðàíèçàöèè, è åäèíñòâåí-
íûé è ñàìûé âåðíûé ñïîñîá óçíàòü
Êåíøèíà ïîáëèæå � îòûñêàòü è ïðî-
÷èòàòü âñå äâàäöàòü ñåìü òîìîâ. Íå-
êîììåð÷åñêèé ïðîåêò ïî ïåðåâîäó
«Êåíøèíà» íà ðóññêèé ÿçûê ìåäëåí-
íî, íî âåðíî èäåò íà ñàéòå
http://www.mangaproject.ru � òàì äîñ-
òóïíî òðè òîìà ìàíãè, èäåò ðàáîòà íàä
÷åòâåðòûì. Ëþáîâü æå ÿïîíñêèõ çðè-
òåëåé ê ñàìóðàþ ñî øðàìîì íå óãàñà-
åò: Êåíøèí çàíÿë ñâîå ìåñòî â èãðå
Jump Super Stars, ãäå ñîáðàëè ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ ïåðñîíàæåé èç âñåõ êî-
ìèêñîâ, êîãäà-ëèáî ïîÿâëÿâøèõñÿ íà
ñòðàíèöàõ Shonen Jump.

P. S. Ìû ñî÷ëè âîçìîæíûì â ýòîì
òåêñòå îòñòóïèòü îò ñèñòåìû Ïîëèâà-
íîâà, äàáû ñîõðàíèòü òîò ïåðåâîä
ìíîãèõ ñëîâ è òåðìèíîâ, êîòîðûé ïðè-
íÿò â ñðåäå ïîêëîííèêîâ Rurouni
Kenshin. Ïîìíèòå, ÷òî èìÿ ãåðîÿ ÷èòà-
åòñÿ êàê «Êåíøèí», íî ìîæåò çàïèñû-
âàòüñÿ êàê «Êåíñèí» (âàðèàíò ïî
Ïîëèâàíîâó) èëè äàæå «Êåíüøèí»
(âàðèàíò îò ïåðåâîä÷èêîâ ìàíãè). 

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ ÑÑÒÈËÅÉ �� ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÅÅ.
ÝÒÎÒ ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÛÉ ××ÅËÎÂÅÊ, ÍÀÏÐÈÌÅÐ,
ÎÁÓ×ÀËÑß Â ÃÃÎÍÊÎÍÃÅ ÂÂËÀÄÅÍÈÞ
ÄÓÐÀÖÊÈÌ ÊÊÈÒÀÉÑÊÈÌ ÌÌÅ×ÎÌ. ÎÎ, ÊÀÊ ÎÎÍ
ÂÑÅÌ ÍÍÀÂÀËßÅÒ! 



Ñ ìå÷îì ïîä ñàêóðîé

Ëåéäçè ÌÌàöóìîòî ááûë ááåçóìíî
ïîïóëÿðåí ââ êêîíöå ââîñüìèäåñÿ-
òûõ �� ííà÷àëå ääåâÿíîñòûõ, êêîãäà
êàæäûé ççðèòåëü õõîòåë ïïðîêàòèòü-
ñÿ ííà ÃÃàëàêòè÷åñêîì ÝÝêñïðåññå
999. ÈÈ ììû, þþíûå ññîâåòñêèå ììå÷-
òàòåëè, ããðåçèëè ïïàðîâîçàìè èè
áåñêðàéíèìè êêîñìè÷åñêèìè ïïðîñ-
òîðàìè. ÀÀ ïïîòîì ââñå ññòèõëî: ííûí-
÷å ÌÌàöóìîòî ííå ââ ôôàâîðå. GGalaxy
Railways �� ííîâîå ààíèìå ííà ññòàðóþ
òåìó: ïïðî ïïîäâèãè, êêîñìè÷åñêèå
ïîåçäà, îîòíîøåíèÿ îîòöîâ èè ääåòåé.
Ïåðâàÿ ææå ññåðèÿ GGalaxy RRailways
çàðÿæåíà ëëîøàäèíîé ääîçîé ôôèð-
ìåííîãî þþíîøåñêîãî ïïàôîñà ««îò
Ìàöóìîòî», ååå õõî÷åòñÿ ññìîòðåòü
ñíîâà èè ññíîâà, ííåèçìåííî ïïóñêàÿ

ñëåçó ííà ôôèíàëüíûõ òòèòðàõ. ÄÄàëü-
øå ññåðèàë òòåðÿåò ççàïàë, îîïóñêà-
ÿñü ääî óóðîâíÿ îîáû÷íîãî ààíèìå
ïðî êêîñìè÷åñêèå ññèëû ÌÌ×Ñ, ããîòî-
âûå ññïàñàòü ïïîïàâøèõ ââ îîïàñ-
íîñòü ïïàññàæèðîâ, ááèòü ììîðäû
ïðèøåëüöàì èè îîõàæèâàòü ññìóòüÿ-
íîâ. ÍÍî êêàêàÿ ááûëà ïïåðâàÿ ññåðèÿ!

AArreeaa 8888
Ðåæèññåð: Èñàìó ÈÈìàãàêå, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

GGaallaaxxyy RRaaiillwwaayyss
Ðåæèññåð: Þêèî ÍÍèñèìîòî, 22003  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

YYuuggoo tthhee NNeeggoottiiaattoorr
Ðåæèññåð: Ñåéäçè ÊÊèñè, 22004   Íàø ððåéòèíã: !!!!!

Ïðàâäîïîäîáíîå ààíèìå �� ððåä-
êîñòü. ÊÊàê èè ááîëüøèíñòâî ííà-
øèõ ççðèòåëåé, ÿÿïîíöû õõîòÿò,
÷òîáû ààíèìå ííå èèìåëî òòî÷åê ïïå-
ðåñå÷åíèÿ ññ ððåàëüíîñòüþ: ììû
õîòèì ããðåçèòü, òòàê ïïóñòü ððàáî-
òàåò ôôàáðèêà ããðåç! YYugo tthe
Negotiator �� ððåäêîå ààíèìå, ññäå-
ëàííîå ääëÿ òòåõ, êêòî êêàæäûé
äåíü ññìîòðèò ííîâîñòè èè ññëåäèò
çà ññîáûòèÿìè ííà ÁÁëèæíåì ÂÂîñ-
òîêå. ÃÃëàâíûé ããåðîé, ÁÁåïïó
Þãî, �� ÷÷àñòíûé ïïåðåãîâîðùèê,
èçâåñòíûé ííåñãèáàåìîé ââîëåé èè
îáøèðíûìè ïïîçíàíèÿìè ââ ëëèíã-
âèñòèêå èè ïïñèõîëîãèè. ÍÍà ýýòîò
ðàç òòðóáà ççîâåò ååãî ââ ÏÏàêèñòàí:
òàìîøíèå ááîåâèêè ââçÿëè ççà-
ëîæíèêîâ. ÍÍó àà ïïîñëå èèñòîðèè

ïðî ÏÏàêèñòàí ÞÞãî ïïîïàäåò ààæ ââ
Ðîññèþ, ããäå òòîæå ääàëåêî ííå ââñå
ãëàäêî. ÑÑëîâîì, ååñëè ââàñ
ïðåëüùàåò ððîìàíòè÷åñêàÿ ààíè-
ìå-ââåðñèÿ ååæåäíåâíûõ ííîâîñ-
òåé �� ññìîòðèòå îîáÿçàòåëüíî. ÓÓç-
íàåòå, êêàê ææèâóò ëëþäè ââ ýýòîé
äàëåêîé èè ííåïîíÿòíîé ÐÐîññèè.

Area 888 �� ââòîðàÿ ïïîïûòêà ýýêðàíèçè-
ðîâàòü îîòíîñèòåëüíî ïïîïóëÿðíóþ
ñòàðîäàâíþþ ììàíãó ÊÊàîðó ÑÑèíòàíè;
ïåðâàÿ ïïðîâàëèëàñü ååùå ââ 11985 ããî-
äó. ÈÈñòîðèÿ ïïðî ííåáî, ññàìîëåò èè
äåâóøêó ððàíüøå óóìåùàëàñü ââ òòðè
OVA-ýýïèçîäà, àà òòåïåðü ððàñòÿíóëàñü
àæ ííà ääâåíàäöàòü ññåðèé. ÄÄàëåêî-
äàëåêî ââ ïïóñòûíå, ââ êêîðîëåâñòâå
Àñëàí, ââîäèòñÿ ««Çîíà 888», ââ êêîòî-
ðîé ïïèëîòû-ííàåìíèêè ççàðàáàòûâà-
þò ääåíüãè. ÍÍå êêîðûñòè ððàäè, àà ïïî
íóæäå: ââûáðàòüñÿ èèç ÇÇîíû ììîæíî
ëèáî îîòñëóæèâ òòðè ããîäà, ëëèáî ççàðà-
áîòàâ ïïîëòîðà ììèëëèîíà ääîëëàðîâ,
ëèáî ááåæàâ èè ïïðåâðàòèâøèñü ââ ëëà-
êîìóþ ööåëü ääëÿ îîñòàëüíûõ ííàåìíè-
êîâ. ÑÑèí ÊÊàäçàìà, ååäèíñòâåííûé

ÿïîíñêèé ïïèëîò ââ ÇÇîíå 888, ññëóæèë
íà ããðàæäàíñêèõ ààâèàëèíèÿõ; ññëîâíî
äåâî÷êà-ââîëøåáíèöà, îîí ììå÷òàåò
âåðíóòüñÿ êê îîáû÷íîé ææèçíè. ÇÇà ääó-
øåâíûìè ììåòàíèÿìè èè ââîçäóøíû-
ìè ääóýëÿìè ääâåíàäöàòü ññåðèé èè
ïðîõîäÿò, ááåç ööåëè èè ááåç ïïîùàäû.
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ËÓ,
Ã. ÂÎËÃÎÃÐÀÄ

Ïðèâåòèê, «Ñòðàíà» è âñå åå îáèòàòå-
ëè. ß íå ñòðåìëþñü ïîïàñòü íà âàø
æåëòåíüêèé ïðÿìîóãîëüíè÷åê íà ïåð-
âîé ñòðàíèöå «Îáðàòíîé ñâÿçè», íî
ìíå î÷åíü õîòåëîñü áû, ÷òîáû ìîå
ïèñüìî óâèäåë íåêòî Íèêèòà Ñîêîë,
ïîñëàíèå êîòîðîãî âû îïóáëèêîâàëè â
èþíüñêîì íîìåðå. Íîìåð ÿ ïðî÷èòàëà
ñ óäîâîëüñòâèåì, êîòîðîå áûëî íåñ-
êîëüêî ïîäïîð÷åíî ïèñüìîì ãîñïîäèíà

Ñîêîëà, êîòîðûé óòâåðæäàåò, ÷òî îí íå
ðàñèñò, íå íàöèñò è íå äåãåíåðàò (êõå-
êõå). Ïðåæäå âñåãî, õî÷ó çàÿâèòü, ÷òî
ÿâëÿþñü ñòðàñòíîé àíèìåøíèöåé è ñòà-
ëà ÿ åé îòíþäü íå òðè ãîäà íàçàä, à
åùå â êîíöå äåâÿíîñòûõ. Ðîäèíó, òåì
íå ìåíåå, ÿ ëþáëþ, è íà ßïîíèþ ÿ íè-
êîãäà áû åå íå ïðîìåíÿëà. ×òî âàì,
äîðîãîé Íèêèòà, ÿïîíöû-òî ñäåëàëè,
÷òî âû äâóõ ëèñòîâ â æóðíàëå âûíåñòè
íå ìîæåòå? Ìîæåò, âû � ïîñëåäíèé âû-
æèâøèé çàùèòíèê Ïîðòà-Àðòóðà? Â òà-

êîì ñëó÷àå, â âàøåì âîçðàñòå ïîðà
óæå î áðåííîñòè âñåãî ñóùåãî äóìàòü,
à íå î êàêèõ-òî ãëóïîñòÿõ. Æóðíàë, ãî-
âîðèòå, äåãðàäèðóåò? Î æåëåçå è Èí-
òåðíåò-íîâîñòÿõ ìàëî ïèøóò? Êàê áû
íå òàê. Æóðíàë, ÷òî íè ìåñÿö, ñòàíî-
âèòñÿ âñå òîëùå è òîëùå, à ðóáðèêà
«Áàíçàé!» òàê çà ïðåäåëû âûäåëåííûõ
åé äâóõ ëèñòîâ è íå âûøëà. À ÷åãî æå
òîãäà ñòàëî áîëüøå â æóðíàëå? Âñå òî-
ãî æå «îíëàéíà», «æåëåçà» è òîìó ïî-
äîáíîãî. Íå íðàâèòñÿ «Áàíçàé!» � ïðî-
ëèñòûâàéòå è ÷èòàéòå òî, ÷òî íðàâèòñÿ.
À ó «Áàíçàÿ!» ïîêëîííèêîâ íå óáàâèò-
ñÿ, óæ ìîæåòå ìíå ïîâåðèòü. Ãîâîðèòå,
÷òî ïÿòåðî âàøèõ çíàêîìûõ ïåðåñòàëè
÷èòàòü «ÑÈ»? Î, ýòî îãðîìíàÿ è íåâîñ-
ïîëíèìàÿ ïîòåðÿ äëÿ âñåãî æóðíàëà.
Åñëè ê íèì ïðèáàâèòñÿ åùå õîòü îäèí,
«Ñòðàíó Èãð» ìîæíî áóäåò çàêðûâàòü.
Ââèäó îòñóòñòâèÿ ïàòðèîòè÷åñêè íàñò-
ðîåííîé ïóáëèêè. 
Êñòàòè î ïàòðèîòèçìå. Óâàæàåìûé ãîñ-
ïîäèí Ñîêîë, ïàòðèîòèçì âûðàæàåòñÿ
ïðåæäå âñåãî â ëþáâè ê ñîáñòâåííîé ðî-
äèíå, à íå â íåíàâèñòè ê äðóãèì êóëüòó-
ðàì. È áîëüøóþ ïîëîâèíó æóðíàëà çà-
íèìàþò íå ÿïîíñêèå, à ïðîñòî õîðîøèå
èãðû. Ðàñêðîéòå îãëàâëåíèå: òåõ æå
àìåðèêàíñêèõ èëè åâðîïåéñêèõ èãð òîæå

××òòîî ññëëûûøøííîî îî ññþþææååòòåå MMGGSS44??

Ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî. Êîäçèìà
ïîêà ÷òî íå ñîáèðàåòñÿ ïðèîòêðû-
âàòü çàâåñó òàéíû íàä ñâîèì íî-
âûì äåòèùåì. Èçâåñòåí ëèøü ñëî-
ãàí «No place to hide» è ôðàçà èç
óñò Êîäçèìû: «Êîãäà âû óçíàåòå,
ãäå áóäåò ïðîèñõîäèòü äåéñòâèå,
âû óðîíèòå íà ïîë ÷åëþñòü è âî-
çîïèòå, ÷òî òàì æå íåâîçìîæíî
ñïðÿòàòüñÿ»!

ÊÊîîããääàà ææåå ââûûééääååòò FFiinnaall
FFaannttaassyy XXIIII?? ÏÏîî÷÷ååììóó ââûû îî ííååéé
ííèè÷÷ååããîî ííåå ïïèèøøååòòåå??

Ìû ïî-ïðåæíåìó íå çíàåì äàòó ðå-
ëèçà Final Fantasy XII. Â ïðîøëîì
ãîäó ðàáî÷óþ äåìî èãðû ïîêàçûâà-
ëè íà E3, â ýòîì ãîäó íîâóþ «ôèíàë-
êó» íà âûñòàâêå íå âèäåë íèêòî �
çàòî æóðíàëèñòàì ïîêàçàëè î÷åðåä-
íóþ íàðåçêó CG-ôðàãìåíòîâ. ×òî
ñëó÷èëîñü? Ïî÷åìó Square Enix òÿ-
íåò êîòà çà ðåçèíó? Åñòü ìíåíèå
(íè÷åì íå ïîäòâåðæäåííîå), ÷òî èã-
ðà ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå ê Ðîæäåñòâó.

ÑÑååããîîääííÿÿ ááûûëë ííàà ÃÃîîððááóóøøêêåå,,
ííààøøååëë PPSSPP ççàà 1100000000 ððóóááëëååéé..
ÍÍîî åååå ææåå ííååòò ââ ÅÅââððîîïïåå??

Sony íå çàíèìàåòñÿ îôèöèàëüíû-
ìè ïîñòàâêàìè PSP â Åâðîïó. Íî
ýòî íå îñòàíîâèò Èâàíà Èâàíîâà,
êîòîðûé êóïèë íà Àêèõàáàðå ÿùèê
PSP, ïðèâåç åãî â Ðîññèþ è íà÷àë
ïðîäàâàòü êîíñîëè íà Ãîðáóøêå.
Ýòî ÿâëåíèå íàçûâàåòñÿ «ñåðûì»
èìïîðòîì. Sony áîðåòñÿ ñ íèì,
êàê ìîæåò, íî îòëîâèòü êàæäîãî
Èâàíîâà åé, óâû (ê ñ÷àñòüþ?), íå
ïîä ñèëó.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïè-
ñàòü î òîì, ÷òî ëå-
ãàëüíûå èçäàíèÿ âè-
äåîèãð ñòîÿò ñëèø-
êîì äîðîãî. Ýòî
ôàêò, îáñóæäàòü êî-
òîðûé áåññìûñëåííî:
èãðû äåøåâëå íå ñòà-
íóò. Ëó÷øå óæ áðîñü-
òå âàøè ïÿòü êîïååê
â ñïîð ìåæäó ïîêëîí-
íèêàìè Xbox 360 è
âîçäûõàòåëÿìè PS3.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ
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Î ÄÅØÅÂÈÇÍÅ

Ïðèâåò. ß ïîñìîòðåë öåíû íà âàøåì ìàãàçèíå
GamePost è áûë ñèëüíî óäèâëåí. Äà, öåíà íà
PlayStation âïîëíå ïåðåâàðèâàåìàÿ,äàæå î÷åíü
ñèìïàòè÷íàÿ (âñåãî 189 äîëëàðîâ), àêñåññóàðû
òîæå íà ïðèåìëåìîì óðîâíå ñòîèìîñòè... Íî
ïîòîì ÿ óâèäåë öåíû íà èãðû... Êàê ýòî âîç-
ìîæíî? Ïðèñòàâêà ñòîèò ïî÷òè äâåñòè äîëëà-
ðîâ, à èãðû íà íåå � îò 50 äî 80 äîëëàðîâ???
Êàê ýòî ïîëó÷àåòñÿ? Ïðèñòàâêà ïî öåíå ÷åòû-
ðåõ èãð? Ïðè ýòîì òî÷íî òàêèå æå (ïîâòîðÿþ,

àáñîëþòíî òàêèå æå) èãðû ìîæíî ïðèîáðåñòè ó
íàñ íà Ìàãàäàíå ïî öåíå îò 50 äî80 ðóáëåé!
Òîæå ñàìîå ñ èãðàìè äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïü-
þòåðîâ. Ïî ñðàâíåíèþ ñ âàøèìè èãðàìè ó íàñ
îíè ñòîÿò êîïåéêè! Èãðû îò óâàæàåìûõ èçäàòå-
ëåé («1Ñ», «Àêåëëà», «Ðóññîáèò-Ì» è äðóãèå),
çàïå÷àòàííûå â êðàñèâûå êîðîáî÷êè è ïîäà-
ðî÷íûå èçäàíèÿ ñòîÿòìàêñèìóì ðóáëåé òðèñòà,
à ÷òî æå ó âàñ? Íå ïîíèìàþ òàêîé ñèòóàöèè.
Èëè ó âàñ ìàãàçèí äëÿ íîâûõ ðóññêèõ? Èëè
ïðîñòî ó âàñ äåíåã ìàëî, âîò âû è çàðàáàòûâà-
åòå, êàê ìîæåòå? Èëè ó âàñ ñëèøêîì ìíîãî ïî-
êóïàþò è âû òàêèì îáðàçîì ñòàðàåòåñü èçáà-

âèòüñÿ îò ïîêóïàòåëåé? Èëè ýòî ïðîñòî çëàÿ
øóòêà? 

Àëåêñåé Áåçíóòðîâ, 
klaiman@mail.ru 

ÂÐÅÍ /// ÊÊ ññîæàëåíèþ, ääî ññèõ ïïîð îî÷åíü ììíîãèå
íàøè ÷÷èòàòåëè ïïðîñòî ííå ççíàþò îî ññóùåñòâîâà-
íèè ëëèöåíçèîííûõ èèãð ääëÿ PPlayStation 22. ÂÂ ððåãè-
îíàõ îîíè ïïîïðîñòó ííå ïïðîäàþòñÿ, ïïîýòîìó ïïèðà-
òñêèå ïïåðåâîäû îîò ««Êóäîñà», ííàïðèìåð, ââîñïðè-
íèìàþòñÿ êêàê ëëåãàëüíî ëëîêàëèçîâàííûå èèãðû.
Ýòîìó ññïîñîáñòâóåò èè òòî, ÷÷òî ïïèðàòû ññòàëè

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñï-
ëàòíîé ïîäïèñêè ïî-
ëó÷àåò Ëó èç Âîë-
ãîãðàäà çà ïðàâäó î
ïàòðèîòèçìå è èñòî-
ðèþ áàáû Êëàâû. 
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



îôîðìëÿòü ññâîþ ïïðîäóêöèþ
êðàñèâî èè ïïå÷àòàòü ííà êêîðîá-
êàõ ããðîçíûå ññëîâà îî ççàùèòå
ñâîèõ ààâòîðñêèõ ïïðàâ. ÎÎòñþäà
è òòàêèå ññìåøíûå êêàçóñû. ÓÓâû,
íî ëëåãàëüíàÿ èèãðà ääëÿ
PlayStation 22 ííå ììîæåò ññòîèòü
ìåíüøå 220 ääîëëàðîâ ((Platinum-
âåðñèÿ èèçâåñòíîãî õõèòà ããîäè÷-
íîé ääàâíîñòè èèëè ææå óóöåíåí-
íûé ííåóäà÷íûé ïïðîåêò). ÍÍîð-
ìàëüíàÿ ööåíà �� ââ ððàéîíå 550
äîëëàðîâ. ÂÂñå ýýòî êêàñàåòñÿ èè
ïåðåâåäåííûõ ííà ððóññêèé ÿÿçûê
èãð. ÌÌîæíî ññ÷èòàòü ýýòî ííå÷åñò-
íûì, ííî ôôàêò îîñòàåòñÿ ôôàêòîì. 

Î ÏÈÂÅ

ßðêîãî íåáà è óëûá÷èâîãî
ñîëíöà òåáå, «Ñòðàíà»! «Îïÿòü
êðèòèêà» � âçäîõíåò êòî-íè-
áóäü èç ñîòðóäíèêîâ. Ñïîêîé-
íî, â ýòîò ðàç ìîÿ êðèòèêà ðà-
çèò íå âàñ, à íàøó ëþáèìóþ
ðóññêóþ èãðîâóþ èíäóñòðèþ.
Îõ è áèëè åå, èç óøàò ïîìîÿ-
ìè ïîëèâàëè, áûâàëî, êîíå÷íî,
è öâåòû åé äàðèëè � íà ìîãèëó
î÷åðåäíîìó ïðîåêòó ðóññêèõ
ñòðàäàëüöåâ. Íó è ÿ íå ñìîã
óäåðæàòüñÿ. Êàþñü, ëþäè, íå
ñóäèòå ñòðîãî, è ïîìíèòå: íî-
ãàìè áèòü íå ïåäàãîãè÷íî.
Èòàê, âûñòóïàåì.
Ìåíÿ ïðèâëåêëè ñòðîêè èç íî-
ìåðà 12 (189) ïðî E3. È íàøè
êîìïàíèè íà íåé áûëè, ìåä-ïè-
âî ïèëè, ñ äåâ÷îíêàìè èíîñò-
ðàííûìè êóòèëè, íî òå íå ïîä-
õîäèëè è íàøè íåñîëîíî õëå-
áàâøè óêàòèëè. Íà E3 áûëî
ñòîëüêî íàøèõ êîìïàíèé (íå
áóäó ïåðå÷èñëÿòü), à ïðåäñòàâ-
ëåííûå ýòèìè êîìïàíèÿìè èã-
ðû áûëè íàñòîëüêî ìíîãîîáå-
ùàþùè, ÷òî òîëïû ëþäåé ëî-
ìèëèñü ê íàøèì ñòåíäàì è, âè-
äÿ ðîëèêè, ïàäàëè â ýêñòàçå,
ñõîäèëè ñ óìà è ïëà÷à, ïðîê-
ëèíàëè æåñòîêóþ ñóäüáó � íó
ïî÷åìó îíè íå ðîäèëèñü â Ðîñ-
ñèè? Àãà, êàê áû íå òàê. Ãîëî-
âó äàþ íà îòñå÷åíèå, ÷òî ïðî-
õîäèâøèå ìèìî ñïåøèëè óâè-
äåòü Xbox 360 è PS3, íåäîó-
ìåííî òûêàëè â íàñ ïàëüöàìè
è ãîâîðèëè: «Î, ðóññêèå! À âû-
òî çà÷åì ïðèøëè?» Ìîæåò
òîëüêî «Íî÷íîé äîçîð» êîìó-
íèáóäü ïðèãëÿíóëñÿ, äà è òî
èç-çà ôèëüìà. 
Êîíå÷íî, ÿ áûë óäèâëåí, ÷òî
ïÿòûõ «Ãåðîåâ» äåëàåò ðóñ-
ñêàÿ êîìïàíèÿ Nival. Òîëüêî

îíè óåõàëè çàãðàíèöó. Òàê ÷òî,
ìû îïÿòü ëèøèëèñü îäíîãî èç
ñâîèõ? Âû ïèñàëè, ÷òî èõ êóïè-
ëà äðóãàÿ êîìïàíèÿ, çíà÷èò,
íàøè áóäóò äåëàòü èãðû ïîä èõ
äèêòîâêó, òàê?
Ðàññìàòðèâàåì äðóãîé âîïðîñ.
Â òîì æå äâåíàäöàòîì íîìåðå
íà ñòðàíèöå 57 êðóïíûé ñíè-
ìîê ñòåíäà íàøåé êîìïàíèè
«1Ñ». Òàì íà ìîíèòîðå çàïå-
÷àòëåí êàäð: ìóæèê òÿíåò ðóêó
çà æåñòÿíîé áàíêîé ñ ïèâîì.
Ýòî ÷òî, ïðàâäà!? À âîäêó ñ
ïåëüìåíÿìè íàøè íà E3 íå
ïðèòàùèëè? Íåò? À æàëü. Äå-
ëî áû îòêðûëè, ðàñêèíóëè ïà-
ëàòêó ñ ÷åáóðåêàìè äà øàø-
ëû÷êàìè, ñêîëüêî äåíåã íà íî-
âûé ïðîåêò íàñîáèðàëè áû. Ýõ,
íå äîãàäàëèñü, áåñòîëî÷è.
È ïîä êîíåö âåðíåìñÿ ê óæå
äàâíî ïðîøåäøåé «ÊÐÈ». Êîã-
äà ÿ óâèäåë ñíèìêè, ëèöî ìîå
ñòàëî ïîõîæå íà ëèöî Ðàñïóòè-
íà ïîñëå çàïîÿ. Íå âèäåëè?
Ïîâåçëî. Æóòêîå çðåëèùå. Íó
çà÷åì òàê, � íåóæåëè ïî-äðóãî-
ìó íåëüçÿ? ß ïîíèìàþ, êàê æå
åùå çàâëå÷ü òóäà ëþäåé. Ëàä-
íî Namco è Capcom äåâ÷îíîê
ïîêàçàëè � òå âûñêî÷èëè, ïîê-
ðóòèëèñü, ïîçàâëåêàëè è óáå-
æàëè, ÷òîáû äàëüøå íå ìîçî-
ëèòü ãëàçà îêðóæàþùèì, ïðè-
øåäøèì ñìîòðåòü íà ÷óäåñà
èãðîâîé èíäóñòðèè. À íàøè êàê
âñåãäà: ïüÿíêè, ãóëÿíêè, äèñêî
è ïàíêè. Ãóëÿòü òàê ãóëÿòü, à
êàêàÿ ãóëüáà áåç ñòðèïòèçà?
Èíà÷å ÿ ýòî íàçâàòü íå ìîãó.
Íî åñëè ÷åñòíî, ìíå, äà è íå
òîëüêî ìíå, õî÷åòñÿ, ÷òîáû
Ðîññèÿ âîñïðÿëà è óòåðëà áû
íîñ âñåì ýòèì àìåðèêàíöàì è
ÿïîíöàì. ×òîáû ó íàñ áûëè
RPG íå õóæå Final Fantasy, áî-
åâèêè ëó÷øå Metal Gear Solid,

××òòîî òòààêêîîåå HHDD-òòååëëååââèèççîîððûû èè
êêààêêîîââàà ññððååääííÿÿÿÿ ööååííàà ííàà ííèèõõ??

HD-òåëåâèçîð ýòî òåëåâèçîð, ïîääåð-
æèâàþùèé ôîðìàò High Definition è
ñïîñîáíûé âûâîäèòü êàðòèíêó çíà÷è-
òåëüíî áîëåå ÷åòêóþ è ðåçêóþ, íåæå-
ëè îáû÷íûé òåëåâèçîð. Íî äëÿ ýòîãî
íåîáõîäèìî, ÷òîáû ñàì òåëåñèãíàë
áûë â íîâîì ôîðìàòå � êàðòèíêà íå
ñòàíåò ëó÷øå, åñëè âçäóìàåòå ñìîò-
ðåòü íà HD-òåëåâèçîðå ïðîãðàììó
«Âðåìÿ». Íó à ñðåäíÿÿ öåíà íà íèõ
ñåé÷àñ îêîëî ñòà òûñÿ÷ ðóáëåé.

ÏÏîîääññêêààææèèòòåå,, ïïîîææààëëóóééññòòàà,,
ññààééòò,, ííàà êêîîòòîîððîîìì ììîîææííîî
ïïîîááîîëëüüøøåå óóççííààòòüü îî DDiiaabblloo 33..

Diablo 3 � ãîðîäñêàÿ ëåãåíäà. Î
íåé âñå ãîâîðÿò, íî íà ñàìîì äåëå
åå íå ñóùåñòâóåò. Íè îäèí îôèöè-
àëüíûé èñòî÷íèê íå ïîäòâåðäèë,
÷òî Blizzard ñîáèðàåòñÿ âåðíóòüñÿ
ê ëþáèìîìó ïñåâäîðîëåâîìó ñå-
ðèàëó. Èíòåðíåò-ñàéòû ïåðåæåâû-
âàþò ñëóõè è äîìûñëû; êàê òîëüêî
Diablo 3 îáúÿâèòñÿ íà ãîðèçîíòå,
âû ïðî÷èòàåòå îá ýòîì â «ÑÈ».

××òòîî-ííèèááóóääüü èèççââååññòòííîî îî ííîîââîîéé,,
÷÷ååòòââååððòòîîéé ÷÷ààññòòèè
CCaarrmmaaggeeddddoonn??

Ñëûøíî, ÷òî îíà íàõîäèòñÿ â ðàç-
ðàáîòêå. Èãðà ðåãóëÿðíî ìåëüêàåò
â ôèíàíñîâûõ îò÷åòàõ SCi è âðîäå
áû äàæå äîëæíà âûéòè â ýòîì ãî-
äó, íî è ðàçðàáîò÷èêè, è èçäàòåëè
ïîêà äåðæàò ðîò íà çàìêå. Êàê
òîëüêî ÷òî-òî ïðîÿñíèòñÿ, ìû
ñîîáùèì.

? ? ?

Âàì ííå êêàæåòñÿ, ÷òî ññåãîäíÿøíÿÿ óóáîðùèöà ááàáà ««èäåéíàÿ ááàíçàéùèöà» ÊÊëàâà óóäèâèòåëüíî
ïîõîæà ííà ËËèíêà èèç êêîìèêñà ââ ïïðîøëîì ííîìåðå? ÄÄà ÷÷åãî ññòåñíÿòüñÿ: ËËèíê èè ååñòü, â
êîíñïèðàòèâíîé ììàéêå ïïî ««Õåëëñèíãó», ññ êêîøìàðíîé ççåëåíîé øøâàáðîé ââ ððóêàõ. ÂÂïðî÷åì,
íåâàæíî. ÑÑòðàíèöû ««Îáðàòíîé ññâÿçè» ññíîâà ññòàíîâÿòñÿ ïïîëåì ááåñïëîäíîé ááèòâû ááàíçàåôèëîâ èè
áàíçàåíåíàâèñòíèêîâ. ÏÏåðåñòàíüòå, ïîæàëóéñòà. ÆÆèâèòå ääðóæíî �� èè ïïèøèòå ïïèñüìà!

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

õâàòàåò, äà è ðóññêèõ ñ èçáûòêîì.
À èäåÿ î òîì, ÷òî âåñü øòàò «ÑÈ»
âïëîòü äî óáîðùèöû áàáû Êëàâû
ôîðìèðóåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî èç
èäåéíûõ áàíçàéùèêîâ ñ ïðèìåíå-
íèåì ìàññîâîãî ãèïíîçà � ïðîñòî
òóôòà. Óæ ÿ-òî â çîìáè ðàçáèðà-
þñü, ó ìåíÿ ìíîãîëåòíèé ñòàæ èã-
ðû â Resident Evil. À ÿïîíñêîé èñ-
òîðèåé è êóëüòóðîé èíòåðåñîâàòü-
ñÿ ìîæíî è íóæíî: îäèí ôàêò
ÿïîíñêîãî ýêîíîìè÷åñêîãî ñêà÷êà
÷åãî ñòîèò.

ÇÇÎÎÍÍÒÒ\\\\ ÏÏîîææààëëóóééññòòàà,, ííåå ññññîîððüüòòååññüü..
««ÁÁààííççààéé!!»» ííèèêêóóääàà ííåå ääååííååòòññÿÿ.. ÊÊ
ííààìì ïïîîññòòîîÿÿííííîî ïïððèèõõîîääèèòò ïïððèèììååððííîî
ððààââííîîåå êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî ïïèèññååìì ññ ïïððîîññüü-
ááààììèè óóááððààòòüü ««ÁÁààííççààéé!!»» êê ÷÷ååððòòîîââîîéé
ááààááóóøøêêåå èè ññ òòððååááîîââààííèèÿÿììèè ííååììååää-
ëëååííííîî ððààññøøèèððèèòòüü ððóóááððèèêêóó êêààêê ììèè-
ííèèììóóìì ííàà ääååññÿÿòòüü ññòòððààííèèöö,, àà ââîîçç èè
ííûûííåå òòààìì.. ÄÄîîññòòààòòîî÷÷ííîî ââççããëëÿÿííóóòòüü
ííàà ññïïèèññîîêê ããððîîììêêèèõõ ëëèèööååííççèèéé MMCC
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ííàà ááëëèèææààééøøèèéé ããîîää,,
÷÷òòîîááûû ïïîîííÿÿòòüü:: ààííèèììåå ííààññòòóóïïààååòò ññåå-
ììèèììèèëëüüííûûììèè øøààããààììèè.. ««ÁÁààííççààéé!!»»
ïïîîììîîææååòò ââààìì ïïîîääããîîòòîîââèèòòüüññÿÿ êê ììààññ-
ññèèððîîââààííííîîììóó ààííèèììåå-ááëëèèööêêððèèããóó..
ÁÁóóääüüòòåå ííàà÷÷ååêêóó..

ÍÀ ÊÎÍÓ:

ÍÎÂÛÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ 
ê íîâîìó ó÷åáíîìó ãîäó è ìíîãî äðóãèõ ïðèçîâ!

Äëÿ ó÷àñòèÿ â êîíêóðñå îòïðàâü sms 
ñî ñëîâîì GAME íà íîìåð 3377.
Âû ïîëó÷èòå âîïðîñ è òðè âàðèàíòà îòâåòà. Âû-
áåðèòå ïðàâèëüíûé âàðèàíò è ïðèøëèòå åãî íà
íîìåð 3377. Åñëè âàø îòâåò ïðèäåò 100-ì, âû
ïîëó÷èòå ñâåæèé íîìåð æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð»
â áîíóñíîé êîìïëåêòàöèè; åñëè âàø îòâåò áó-
äåò 1000-ì � êîìïüþòåðíóþ àêóñòèêó èëè
äæîéñòèê. Àâòîðó êàæäîãî 10000-ãî äîñòàíåò-
ñÿ èãðîâîé êîìïüþòåð â ìîäíîì êîðïóñå îò
êîìïàíèè cyberlife!
Êîëè÷åñòâî ïðèñûëàåìûõ ñîîáùåíèé íå îãðà-
íè÷åíî. ×åì áîëüøå sms âû ïðèøëåòå, òåì
âûøå âàøè øàíñû âûèãðàòü ïðèç. Â èãðó
ìîæíî âêëþ÷èòüñÿ â ëþáîé ìîìåíò. Ïðèçîâ
õâàòèò íà âñåõ!

Êîíêóðñ Ëåòíèé

Ïðîìåæóòî÷íûå èòîãè êîíêóðñà â êàæäîì íîìåðå æóðíàëà
«Ñòðàíà Èãð» è íà ñàéòå http://www.gameland.ru
(òàì æå îïóáëèêîâàíû ïîäðîáíûå ïðàâèëà âèêòîðèíû).

Ñòîèìîñòü sms-ñîîáùåíèÿ íà íîìåð 3377 � $0.75 áåç íàëîãîâ. 
Óñëóãà äîñòóïíà àáîíåíòàì Áèëàéí, Ìåãàôîí, ÌÒÑ, ÑÌÀÐÒÑ,

ÓðàëÑâÿçüÈíôîðì, ÞÓÑÒ, ÅÑÑ, ÁÂÊ, ÍÒÊ, ÌÎÒÈÂ, ÍÑÑ,
Ãîðèçîíò-ÐÒ, ßðîñëàâëü-GSM, Àñòðàõàíü-GSM, Ïåíçà-GSM,

Îðåíáóðã-GSM.

Ðåäàêöèÿ æóðíàëà áëàãîäàðèò çà ìîäèíã è êîìïüþòåðíóþ
ïåðèôåðèþ èíòåðíåò-ìàãàçèí ãåéìåðà http://www.clife.ru,

òåë: (095) 970-07-30.

Àêöèÿ ïðîäëèòñÿ âñå ëåòî!



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Ëîíäîí ÿâëÿåòñÿ îäíîé
èç âåëè÷àéøèõ êóëüòóð-
íûõ ñòîëèö ìèðà, à ïîñ-
ëå äâóõ ÷àñòåé The
Getaway, îí ñòàë âîîá-
ùå ðîäíûì. È ìíå ïî-
íàñòîÿùåìó áîëüíî âè-
äåòü, ÷òî ýòè íåëþäè
íàòâîðèëè òàì, äà è â
äðóãèõ ãîðîäàõ ìèðà.
Èñêðåííå ñîáîëåçíóþ
âñåì æåðòâàì òåðàêòà.
Òåððîðèçì � íå âûõîä
èç ïîëîæåíèÿ!

ÐÐååääààêêööèèÿÿ ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»
ââ ïïîîëëííîîìì ññîîññòòààââåå ïïððèèññîî-
ååääèèííÿÿååòòññÿÿ êê ââààìì.. ÒÒååððððîî-
ððèèççìì ííåå ääîîëëææååíí ññóóùùååññòò-
ââîîââààòòüü ííàà ÇÇååììëëåå..

Áûâàåò, ìîÿ îïòè÷åñêàÿ
ìûøêà íà÷èíàåò óïîðíî
ñîïðîòèâëÿòüñÿ. ×àñòî
êîãäà ÿ ðèñóþ, êóðñîð ñàì
«óëåòàåò» â äðóãóþ ÷àñòü
ýêðàíà. Ïî÷åìó òàê?

ÑÑêêîîððåååå ââññååããîî,, ïïððîîááëëååììàà ââ
ââààøøååìì êêîîââððèèêêåå.. ÎÎïïòòèè÷÷ååññ-
êêèèåå ììûûøøèè ííàà ííååêêîîòòîîððûûõõ
òòèèïïààõõ ïïîîââååððõõííîîññòòèè ððààááîî-
òòààþþòò ííååêêîîððððååêêòòííîî ââ ññèèëëóó
îîññîîááååííííîîññòòååéé êêîîííññòòððóóêê-
ööèèèè.. ÏÏððîî÷÷èèòòààééòòåå ííààøø òòååññòò
êêîîââððîîââ ââ ïïððîîøøëëîîìì ííîîììåå-
ððåå ««ÑÑÈÈ»» èèëëèè êêóóïïèèòòåå ññååááåå
ááîîëëåååå êêàà÷÷ååññòòââååííííóóþþ
ììûûøøüü:: ÷÷òòîî-ííèèááóóääüü èèçç ññââåå-
ææèèõõ ììîîääååëëååéé MMiiccrroossoofftt
èèëëèè LLooggiitteecchh..

Êîãäà Sony PSP çàïóñòÿò
â Åâðîïå è â Ðîññèè?

ÂÂ ññååííòòÿÿááððåå.. ÊÊððååïïèèòòååññüü,,
îîññòòààëëîîññüü ííååääîîëëããîî..

Êàêîå ëþáèìîå àíèìå ó
À.Êóïåðà?

ÀÀ..ÊÊóóïïååðð ããîîââîîððèèòò,, ÷÷òòîî îîíí
ççààííóóääàà èè ëëþþááèèììîîããîî ààííèèììåå
óó ííååããîî ññëëèèøøêêîîìì ììííîîããîî..
ÏÏîîýýòòîîììóó,, ììîîëë,, ïïóóññòòüü ááóóääååòò
GGhhoosstt iinn  tthhee SShheellll..

Êàêîå àíèìå Âðåí ïîñ-
ìîòðåë âïåðâûå â æèçíè?

ÊÊîîããääàà ÂÂððååíí ááûûëë ììààëëååííüü-
êêèèéé,, ååììóó ïïîî êêààááååëëüüííîîììóó

ííååññêêîîëëüüêêîî ääííååéé êêððóóòòèèëëèè
««ÂÂèèííääààððèèþþ»».. ÒÒààêê îîíí èè
ññòòààëë ààííèèììååøøííèèêêîîìì..

Ìîæåò ëè MC
Entertainment ñòàòü èçäà-
òåëåì Final Fantasy VII:
Àdvent Ñhildren?

ÌÌîîææååòò,, ååññëëèè ççààõõîî÷÷ååòò..
ÏÏîîññëëåå òòîîããîî êêààêê MMCC
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ëëèèööååííççèèððîî-
ââààëëàà GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll::
IInnnnoocceennccee,, ììûû óóææåå ííèè÷÷åå-
ììóó ííåå óóââèèääèèììññÿÿ.. ÏÏððààââääàà,,
ííààññêêîîëëüüêêîî ííààìì èèççââååññòòííîî,,
MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ïïîîêêàà
÷÷òòîî ííåå ççààèèííòòååððååññîîââààííàà ââ
ïïððèèîîááððååòòååííèèèè ïïððààââ ííàà
ÀÀddvveenntt ÑÑhhiillddrreenn..
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à ýêøåíû òèïà Devil May Cry 3 âûõîäèëè áû
êàæäûé ìåñÿö � òàê, äëÿ ðàçìèíî÷êè. ß î÷åíü
ïåðåæèâàþ çà ðîäèíó íàøèõ èãð è íàäåþñü, ÷òî
íà ýêðàíå ìîåãî òåëåâèçîðà ÷àùå áóäóò âûñâå÷è-
âàòüñÿ ðóññêèå ðàçðàáîò÷èêè â òèòðàõ ïðîéäåí-
íîé èãðû.
P. S. Íà ñëó÷àé, åñëè ïèñüìî ïîïàäåò íà ñòðàíè-
öû «ÑÈ». Îòâåòüòå íà íåáîëüøîé âîïðîñ: íà DVD
äâåíàäöàòîãî íîìåðà áûëî âèäåî ñ ïðåçåíòàöèè
PS3. Òàì ïðåçèäåíò Square Enix ïîêàçàë ïåðåäå-
ëàííóþ Final Fantasy VII. È ýòî èãðîâàÿ ãðàôèêà?
Äëÿ ìóëüòèêà ñûðîâàòî, à äëÿ èãðû îòëè÷íî.
Ðàçúÿñíèòå, ïîæàëóéñòà, ñèòóàöèþ.

Àëåêñåé Ãàâðèëîâ, 
alyery@mail.ru

ÇÎÍÒ// ÑÑîñòîÿíèå îîòðàñëè îîïðåäåëÿþò ïïðåæäå
ñâåãî ããåéìåðû. ÂÂèäåëè ïïèñüìî ÷÷óòü ââûøå? ×òîáû
ðóññêèå ððàçðàáîò÷èêè ââûøëè ííà ììèðîâîé óóðî-
âåíü, íóæíî, ÷òîáû èèãðû ïïðîäàâàëèñü ççà ííîðìàëü-
íûå ääåíüãè, íóæíî, ÷òîáû ääåíüãè ýýòè óó ããåéìåðîâ
ïîÿâèëèñü, à ññ ýýòèì ââîïðîñîì ííóæíî îîòïðàâëÿòü
õîäîêîâ êê ÂÂëàäèìèðó ÂÂëàäèìèðîâè÷ó. ÈÈ ïïîòîì, íó
÷òî ââû ííà ïïèâî îîêðûñèëèñü? ÈÈ ààìåðèêàíöû, è ààíã-
ëè÷àíå, èè ÿÿïîíöû ïïüþò ííå õõóæå ííàøèõ � èè ííè÷åãî!
×òî ääî NNival, òî îîíè ííèêóäà ííå óóåõàëè, òòàê ââ
Ðîññèè èè ññèäÿò. ÍÍà ïïàðó ññ ««Ãåðîÿìè» ääåëàþò èè
«Íî÷íîé ääîçîð». ÌÌû èèìè ããîðäèìñÿ.

Î ÊÎÌÈÊÑÀÕ

Çäðàâñòâóéòå, «Ñòðàíà Èãð»!
Íå ìîãëè áû âû ïåðåäàòü òåì ëþäÿì, êîòîðûå
âëèëèñü ê âàì èç æóðíàëà Official PlayStation, òà-
êîé âîïðîñ: Âû êîãäà-íèáóäü íàïå÷àòàåòå ïðîäîë-
æåíèå êîìèêñà, êîòîðûé áûë â âàøåì æóðíàëå? Â
OPM îí, âðîäå áû, íàçûâàëñÿ «Èãðóøêè», è ñòèëü
ó íåãî áûë «ïîä ìàíãó». Òàê âîò, â òîì æóðíàëå
êîìèêñ íå áûë çàâåðøåí. Âû ïèñàëè, ÷òî îí áóäåò
ïðîäîëæåí â «Ñòðàíå Èãð». Òàê ãäå æå îí?

Kim, 
ã. Ìóðìàíñê

ÂÐÅÍ /// ÊÊîìèêñ ããîòîâèëñÿ ññïåöèàëüíî ääëÿ OOPM èè
ïëàíîâ ïïðîäîëæàòü ååãî ââ ««ÑÈ» ííå ááûëî. 

Î ÔÀÌÈÒÑÓ

Ïðèâåò! Êàê âñåãäà, ëåòîì ó âàñ óìåíüøèëñÿ îáú-
åì, ÷òî ïëîõî. Âåäü ìîæíî, ê ïðèìåðó, íàïèñàòü
îáçîðû äëÿ Nintendo DS, ðàñøèðèòü ðóáðèêó
«Áàíçàé!» (ðàíüøå îíà øåñòü ñòðàíèö áûëà, à òå-
ïåðü òîëüêî ÷åòûðå), ñïåöðåïîðòàæè íàïèñàòü,
íàêîíåö. Ïðî Å3 âû ìîãëè áû ðàññêàçàòü ïîäðîá-
íåå. ×åñòíî ãîâîðÿ, ìîÿ ìå÷òà, � ÷òîáû ó íàñ îôè-
öèàëüíî âûïóñêàëè Famitsu. Íî, ê ñîæàëåíèþ, áî-
þñü, ÷òî ýòîãî íå áóäåò, ïîýòîìó âû íå ìîãëè áû
áðàòü îòòóäà êàêèå-íèáóäü ìàòåðèàëû? Âåäü íà-
âåðíÿêà òàì ìíîãî ÷åãî èíòåðåñíîãî è íåîáû÷íî-
ãî, âåäü æóðíàë ÿïîíñêèé, à çíà÷èò, äîëæåí îòëè-
÷àòñÿ îò çàïàäíûõ àíàëîãîâ. Õîòåëîñü áû, ÷òî áû
ñòàëî äâå íàêëåéêè, èáî, ÷åñòíî ãîâîðÿ, ïîñòåðû

ýòî õîðîøî, íî îíè ìíîãî ìåñòà çàíèìàþò. Êàæ-
äóþ ÷åòâåðòóþ íàêëåéêó ïðåäëàãàþ ïîñâÿùàòü
àíèìå. Áûëî áû õîðîøî, åñëè áû ó âàñ áûëè íå
òîëüêî òðè ìàëåíüêèõ êîìèêñà, íî è áîëüøîé. È
âîîáùå íàäî æóðíàë ðàçíîîáðàçèòü, àâòîðñêèõ
êîëîíîê � áîëüøå! Èíòåðâüþ, ðóáðèêó «Þìîð»
äîáàâèòü. Ïèøèòå áîëüøå ïðî èãðîâóþ èíäóñò-
ðèþ, ïðè÷åì íå î çàêðûòèå èëè îòêðûòèå êîìïà-
íèé, íî âñÿêèå èíòåðåñíûå âåùè, âðîäå ÿïîíñêîé
âèäåî-ðåêëàìû èãð, èëè, åùå ëó÷øå, áèîãðàôèè
ëþäåé âðîäå Ìèÿìîòî èëè Êîäçèìû, à òî êðîìå
èõ èãð, ìàëî êòî çíàåò, ÷òî-íèáóäü î íèõ, êàê îíè
ê Ðîññèè îòíîñÿòñÿ, èõ óâëå÷åíèÿ, ëþáèìûå
ôèëüìû è ò.ä. Â îáùåì, âàì íóæíî ðàçâèâàòü
æóðíàë, â ñìûñëå èíôîðìàöèè. È íå îãðàíè÷è-
âàòüñÿ íîâîñòÿìè, ïðåâüþ è îáçîðàìè è äðóãèìè
ñòàíäàðòíûìè ìàòåðèàëàìè. Âû äîëæíû òâîðèòü,
ñîçäàâàòü ÷òî-òî äåéñòâèòåëüíî íåîáû÷íîå. Â îá-
ùåì, åñëè íåò ñâîèõ èäåé, îáúÿâèòå êîíêóðñ, èëè
èñïîëüçóéòå èäåè äðóãèõ æóðíàëîâ (èíîñòðàííûõ,
ëó÷øå ÿïîíñêèõ). Òà æå «ÑÈ-áóëüâàð» õîòÿ áû íà
äâå ñòðàíèöû, íî äîáàâëÿéòå ê æóðíàëó. Âåäü âà-
øà ëåíü ïåðåõîäèò âñå ãðàíèöû, êàê ìîæíî áûëî
âûïóñòèòü òàêîé ïåðâîàïðåëüñêèé íîìåð?! Æóð-
íàë ïðåâðàùàåòñÿ â îäíîòèïíîå èçäàíèå. Ñòîï!
Óæå ïðåâðàòèëñÿ. Íàéäèòå Õàíòó è çàñòàâüòå åãî
ðàáîòàòü. Óñòðîéòå îõîòó çà ñòàðûìè àâòîðàìè.
Èùèòå íîâûõ. Óñòðàèâàéòå ÷àùå ôîêóñ-ãðóïïû.
Âïåðåä! 

Ôàäååâ Äàíèèë, 
ã. Ìîñêâà

ÇÎÍÒ /// ÄÄàëñÿ ââàì ýýòîò FFamitsu. ÒÒàì ïïèøóò
ÿïîíöû ääëÿ ÿÿïîíöåâ; ííàì èèõíèå ììàòåðèàëû �� êêàê
ñîáàêå ïïÿòàÿ ííîãà. ÐÐîññèéñêèå ããåéìåðû ííàä ííèìè
ñî ññêóêè ïïîìðóò. ÂÂìåñòî òòîãî, ÷òîáû êêîïèðîâàòü
÷óæèå ææóðíàëû, ìû ääåëàåì ññâîé ííå õõóæå. ÀÀ êêîãäà
ÿïîíöû ññïðàøèâàþò, ÷òî ççà ææóðíàë òòàêîé
«Ñòðàíà ÈÈãð», ìû ÷÷åñòíî îîòâå÷àåì: ððóññêèé
àíàëîã FFamitsu.

ÂÐÅÍ /// ÌÌû ääóìàëè îî òòîì, ÷÷òîáû ááðàòü ììàòåðèàëû
èç FFamitsu, ííî èèõ ññëîæíî îî÷åíü ààäàïòèðîâàòü ääëÿ
«ÑÈ». Ïðîùå ññàìèì ííàïèñàòü. ÀÀ ííàñ÷åò ññïåöðåïîð-
òàæåé, èèíòåðâüþ èè êêëåâûõ èèäåé �� èèìåííî ââ ýýòîì
íàïðàâëåíèè èè ääâèæåìñÿ. Âñå, ÷÷òî ââû ïïåðå÷èñëèëè,
ìû ññîáèðàåìñÿ ññäåëàòü ââ ««ÑÈ». Êðîìå, ððàçâå ÷÷òî,
«ÑÈ-ááóëüâàðà». Âñå-òòàêè ýýòî ááûëà øøóòêà. 

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî

ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
Shizoman

Ïî-ìîåìó, Sony íåïðà-
âà. Ðàç ñàìà êîðïîðà-
öèÿ íå ñìîãëà ñïðà-
âèòüñÿ ñ ïîñòàâêîé êîí-
ñîëè â Åâðîïó, îíà
äîëæíà ðàäîâàòüñÿ, ÷òî
õîòü êòî òî äðóãîé ýòî
äåëàåò. Âìåñòî ýòîãî
îíà ïåðåêðûâàåò âîç-
äóõ åâðîïåéñêèì ãåé-
ìåðàì, ÷òîáû âñå ñëå-
äîâàëî åå ìàðêåòèíãî-
âîìó ïëàíó, � à íà ëþ-
äåé ïëåâàòü. Âîçìîæ-
íî, îíà ïðîñòî áîèòñÿ,
÷òî ïîñòàâëÿåìûå «ñå-
ðûå» ïðèñòàâêè áóäóò
ïëîõîãî êà÷åñòâà (áè-
òûå ïèêñåëè, çàåäàþ-
ùèå êíîïêè è òîìó ïî-
äîáíîå). Êîìïàíèÿ õî-
÷åò íå îïîçîðèòüñÿ íà
åâðîïåéñêîì ðûíêå
òàê, êàê íà äðóãèõ, õî-
÷åò ïðåäñòàâèòü êà÷å-
ñòâåííûé òîâàð. À ýòè
«ñåðûå» èì âñþ êàðòè-
íó ïîðòÿò.

Àâòîð: 
Tsukasa

Åñëè ÿ íå îøèáàþñü, òî

ýòî äåëî â ñóäå óæå çà-
âåðøèëîñü, è ðåçóëüòà-
òîì åãî ñòàëî ðàçðåøå-
íèå òðàíñïîðòèðîâêè
êîíñîëåé â Åâðîïó â
îáû÷íûõ êîðîáêàõ, áåç
âñÿ÷åñêèõ íàäïèñåé,
ãëàñÿùèõ î ñîäåðæè-
ìîì. (íà ñàìîì äåëå
Sony ïîëíîñòüþ çàïðå-
òèëà ïðîäàæó «ñåðûõ»
PSP â Åâðîïå � ðåä.)
Âïðî÷åì ìíå ýòî áåç-
ðàçëè÷íî, òàê êàê ïîêà
íå ïîÿâèòñÿ ñòîÿùèõ
èãð äëÿ PSP, áðàòü ÿ åå
íå ñîáèðàþñü.

Àâòîð: 
dead-XIII

Íåóæåëè íèêòî èç âàñ
íå çàäóìàëñÿ î ïîêóïêå
ïðåêðàñíîãî DS?

Àâòîð: 
Íàðã

Âîçìîæíî, Sony äåëàåò
êàêîé-òî «îáíîâëåí-
íûé» âàðèàíò PSP è õî-
÷åò, ÷òîáû ðûíîê ïîð-
òàòèâíûé êîíñîëåé áûë
îäíîðîäåí, à íå áûë
ïîëîí ðàçíûìè âåðñèÿ-
ìè êîíñîëåé...

Àâòîð: 
roman

Íåñìîòðÿ íà êàæóùó-
þñÿ àáñóðäíîñòü ñèòó-
àöèè, ïðîáëåìà ãîðàç-
äî ãëóáæå, ÷åì íåêî-
òîðûå åå ñåáå ïðåäñ-
òàâëÿþò. Ñåé÷àñ âîâ-
ñþ èäåò ðåîðãàíèçà-
öèÿ èãðîâîé èíäóñò-
ðèè îäíîâðåìåííî ñ
áèòâîé çà ñôåðû âëè-
ÿíèÿ. Óæå âñåì ïðîèç-
âîäèòåëÿì ñòàëî ÿñíî:
ßïîíèÿ áîëüøå íå îñ-
íîâíîé ðûíîê ïðîäàæ.
Ñíÿòèå ðåãèîíàëüíûõ
îãðàíè÷åíèé íà PSP �
ïåðâûé îïûò, ïåðâàÿ
ïîïûòêà îõâàòèòü èã-
ðîâîé ðûíîê öåëèêîì.
Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ
ýòîé òåîðèè íàäî
âñïîìíèòü, ÷òî ÷óòü
ëè íå âñå ðàçðàáîò÷è-
êè next-gen-êîíñîëåé
âûðàçèëè æåëàíèå
ïðîâåñòè ðåëèç ñâîèõ
òâîðåíèé ñðàçó âî
âñåõ ðåãèîíàõ. Íî
êîíêðåòíî â ôèðìå
Sony ïîìèìî ëþäåé ñ
ïåðåäîâûìè èäåÿìè
åñòü åùå è þðèäè÷åñ-
êàÿ ñëóæáà, êîòîðîé,

âèäèìî, òðóäíîâàòî
ïåðåñòðîèòüñÿ. ß òàê
äóìàþ.

Àâòîð: 
inkvizitor

Ýòî ñìîòðÿ ñ êàêîé ñòî-
ðîíû ïîñìîòðåòü. Ãëàâ-
íûé ìèíóñ � òî, ÷òî
êîíñîëü ïðèäåòñÿ äîëãî
æäàòü. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, êîãäà îíà äîáåðåò-
ñÿ äî Åâðîïû, áóäåò
óæå íîðìàëüíûé âûáîð
èãð è îôèöèàëüíàÿ ãà-
ðàíòèÿ. Òàêæå çàïðåò
ñâÿçàí â îñíîâíîì ñ
íåõâàòêîé êîíñîëåé è
ïðàâèëüíûì ðàñïðåäå-
ëåíèåì èõ ïî ðåãèîíàì.
Âåäü åñëè áû PSP õâà-
òàëî, çàïóñê â Åâðîïå
äàâíî áû ïðîèçîøåë.

Àâòîð: 
Wolfenste1n

Â òàêîãî ðîäà çàïðå-
òàõ åñòü è ñâîè ïëþñû:
êî âðåìåíè åâðîïåéñ-
êîãî ðåëèçà ðàçðàáîò-
÷èêè êîíñîëè óñïåþò
óñòðàíèòü âñå çàâîäñ-
êèå áðàêè è îøèáêè.
×òî â ýòîì ïëîõîãî?

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Âîçìîæíî, ââû ññëûøàëè îî ïïîêàçàòåëüíûõ ññóäåáíûõ ððàñïðàâàõ, óó÷èíåííûõ þþðèñòàìè SSony ííàä ááðèòàíñêèìè
ìàãàçèíàìè, ïïîñìåâøèìè îîòêðûòî ïïðîäàâàòü PPSP. ××òî ççà ýýòèì ññòîèò �� ííåêàÿ ââûñøàÿ ööåëü, ááàíàëüíàÿ ííåõ-
âàòêà êêîíñîëåé, ääèñêðèìèíàöèÿ ååâðîïåéöåâ èèëè ææåëàíèå ääîíåñòè ääî ïïîòðåáèòåëåé êêà÷åñòâåííûé ïïðîäóêò?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàê âû îòíîñèòåñü ê ñòðîæàéøåìó çàïðåòó, íàëîæåííîìó
Sony íà ïðîäàæó ÿïîíñêèõ è àìåðèêàíñêèõ PSP â Åâðîïå?
Ïðåäñòàâüòå, ÷òî áóäåò, åñëè ñèòóàöèÿ ïîâòîðèòñÿ ñ PS3...

Êàê pàñøèôðîâûâàåòñÿ
íàçâàíèå SNES?

SSuuppeerr NNiinntteennddoo
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt SSyysstteemm..

Íåóæåëè íåò íèêàêîé íà-
äåæäû óâèäåòü MGS: The
Twin Snakes íà PS2?
Konami îò ýòîãî òîëüêî
âûèãðàåò. Ïî÷åìó íåò?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî NNiinntteennddoo îîòò
ýýòòîîããîî ïïððîîèèããððààååòò.. ÄÄââàà ÷÷åå-
ëëîîââååêêàà èèçç ññîîññòòààââàà ààââòòîî-
ððîîââ ««ÑÑòòððààííûû»» êêóóïïèèëëèè
GGaammeeCCuubbee ââ ïïååððââóóþþ îî÷÷åå-
ððååääüü ääëëÿÿ òòîîããîî,, ÷÷òòîîááûû èèãã-
ððààòòüü ââ TThhee TTwwiinn SSnnaakkeess..
ÍÍîî ííààääååææääàà ååññòòüü ââññååããääàà ��

ííààïïððèèììååðð,, ««ýýêêññêêëëþþççèèââ-
ííûûéé»» RReessiiddeenntt EEvviill 44 ââññåå-
òòààêêèè ââûûééääååòò ííàà PPSS22,, õõîîòòüü
èè ññ ááîîëëüüøøîîéé ççààääååððææêêîîéé..

Â 189 íîìåðå âû óêàçàëè
ïëàòôîðìó PS2 äëÿ Metal
Gear Acid 2. Îøèáêà?.

ÄÄàà,, îîøøèèááêêàà.. ÈÈããððûû MMeettaall
GGeeaarr AAcciidd ââûûõõîîääÿÿòò òòîîëëüü-
êêîî ííàà PPSSPP..

Íå íóæíû ëè âàì ðàáîòíè-
êè â ðåäàêöèþ?

ÍÍóóææííûû.. ÍÍààïïððèèììååðð,, ííîî-
ââûûåå ààââòòîîððûû ííààìì ííóóææííûû
ïïîîññòòîîÿÿííííîî.. ÍÍåå õõîîòòèèòòåå
ïïîîïïððîîááîîââààòòüü??

Åñòü ëè â ïðèðîäå àíèìå
èëè ôèëüì ïî Dead or
Alive?

ÍÍååòò,, ññååéé÷÷ààññ ííèè îîääííîîéé êêèè-
ííîî- èèëëèè ààííèèììààööèèîîííííîîéé
ààääààïïòòààööèèèè ýýòòîîããîî èèççââååññòò-
ííîîããîî ôôààééòòèèííããàà ííåå ññóóùùåå-
ññòòââóóååòò.. ÍÍîî ïïððÿÿììîî ññååéé÷÷ààññ
ââååääóóòòññÿÿ ññúúååììêêèè ààììååððèèêêàà-
ííññêêîîããîî DDOOAA:: DDeeaadd oorr
AAlliivvee.. ÔÔèèëëüüìì ááóóääååòò ããîîòòîîââ
ââ ññëëååääóóþþùùååìì ããîîääóó..

Ïðîâîäèòå ëè âû åùå
êîíêóðñû ïî GMV? Åñëè
äà, òî êàêîâû ñðîêè?

ÏÏððîîââîîääèèìì.. ÂÂððååíí ããîîââîîððèèòò,,
÷÷òòîîááûû ââûû ïïîî ââññååìì ââîîïïððîî-

ññààìì îîááððààùùààëëèèññüü êê ÂÂððååííóó
ííàà ààääððååññ wwrreenn@@ggaammeellaanndd..rruu..
ÅÅùùåå îîíí ããîîââîîððèèòò,, ÷÷òòîî
êêîîííêêóóððññ ççààòòÿÿããèèââààååòòññÿÿ èè
ððààááîîòòûû ååùùåå ììîîææííîî ïïððèè-
ññûûëëààòòüü.. ÍÍåå îîïïîîççääààééòòåå!!

Êîãäà âûéäåò Final
Fantasy Crystal Chronicles
äëÿ Nintendo DS?

ÍÍåå ññêêîîððîî.. ÎÎáá ýýòòîîéé èèããððåå
ññååéé÷÷ààññ ííåå èèççââååññòòííîî ââîîîîáá-
ùùåå ííèè÷÷ååããîî,, êêððîîììåå òòîîããîî,,
÷÷òòîî îîííàà ííààõõîîääèèòòññÿÿ ââ ððààçç-
ððààááîîòòêêåå..

Îò ÷åãî çàâèñèò ðàçìåð
ôàéëà ñîõðàíåíèÿ íà êàð-
òå ïàìÿòè PS2?



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Tsukasa

Äîâîëüíî äîáðîòíûé
ôàéòèíã ñî ñâîèìè äîñ-
òîèíñòâàìè è íåäîñòàò-
êàìè. Âïðî÷åì, ïîñëåä-
íèå, íàäåþñü, óñòðàíÿò-
ñÿ ñ âûõîäîì äîìàø-
íåé âåðñèè Tekken 5.1
(åñëè îíà, êîíå÷íî, âî-
îáùå ïîÿâèòñÿ). À ïîêà
ÿ åãî îöåíèâàþ íå áî-
ëåå, ÷åì íà 8.5.

Àâòîð: 
Tatsuya

Èãðà çàñëóæèâàåò
îöåíêó 8.5. Ìóçûêà,
âäîõíîâëÿþùàÿ èãðî-
êîâ íà ïðîòÿæåíèè
áîÿ, îáèëèå ïåðñîíà-
æåé, âèçóàëüíàÿ ïðî-
êà÷êà ãåðîÿ � ýòî è
ìíîãîå äðóãîå äåëàþò
Tekken 5 äîñòîéíûì
óæ íèêàê íå ìåíüøå 8
áàëëîâ.

Àâòîð: 
Ulan

Íà ìîé âçãëÿä, Tekken
5 ÿâëÿåòñÿ ôëàãìàíñ-
êèì ôàéòèíãîì íà

PlayStation 2. Ýòî ñà-
ìàÿ ñáàëàíñèðîâàííàÿ
è êðàñèâàÿ èãðà ñåðèè.
Ìîÿ îöåíêà � 9.0.

Àâòîð: 
McAIN

Ïðîñèëè êîðîòêî:
Tekken 3 � âîò ýòî èã-
ðà! À âñå îñòàëüíîå �
ýòî äîïîëíåíèÿ. Îöåí-
êà � 6.0. 

Àâòîð: 
inkvizitor

Ñêó÷íî. Ñþæåò íå èíòå-
ðåñíûé. Àðåíû ìåðò-
âûå. Äà è äîïîëíèòåëü-
íûå ðåæèìû íå âïå÷àò-
ëÿþò. Â öåëîì, êîíå÷-
íî, ìíîãî áîéöîâ, êðà-
ñèâàÿ ãðàôèêà. Íî ýòà
èãðà ìíå áûñòðî ïðèå-
ëàñü, îò äðóãèõ ÷àñòåé
îòëè÷àåòñÿ ñëàáî.
Î÷åíü ñèëüíî ðàçî÷à-
ðîâàë áîññ. Îáùåå âïå-
÷àòëåíèå, ÷òî ñþäà íà-
ïèõàëè êàê ìîæíî
áîëüøå, ïðîñòî êó÷ó
ìàëó: äëÿ òóðíèðîâ
íîðìàëüíî, íî â äóøå
íè÷åãî íå îñòàâëÿåò...
Îöåíêà 7.5.

Àâòîð: 
Wolfenste1n

Óñîâåðøåíñòâîâàíû
ãðàôèêà, ôèçèêà, áà-
ëàíñ ìåæäó áîéöàìè,
áîåâàÿ ñèñòåìà, ðåæè-
ìû èãðû, àðåíû. Âñå
ýòî çàìåòíî ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà. Tekken 5 ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäó-
ùèìè ÷àñòÿìè ñåðèàëà
ñòàë áîëåå äèíàìè÷-
íûì è ñáàëàíñèðîâàí-
íûì. Îöåíêà � 9.5.

Àâòîð: 
Ayane

ß âñåãäà óâàæàëà ñå-
ðèþ Tekken. Tekken 3
áûë ìîåé ñàìîé ëþáè-
ìîé èãðîé ñåðèè, è ÿ íå
ìîãëà äîæäàòüñÿ âûõî-
äà ÷åòâåðòîé ÷àñòè... Íî
îíà àáñîëþòíî ìåíÿ ðà-
çî÷àðîâàëà. Ñêîëüêî æå
ñîìíåíèé è äóøåâíûõ
òåðçàíèé ìíå ïðèøëîñü
ïðåîäîëåòü, ÷òîáû êó-
ïèòü ïÿòóþ ÷àñòü! È âû-
áîð áûë ñäåëàí ïðà-
âèëüíûé. Èãðà âåðíó-
ëàñü ê èñòîêàì. Â íåé
ñíîâà ïîÿâèëñÿ äðàéâ,
ýíåðãèÿ. Â íåå ñòàëî

âíîâü èíòåðåñíî èãðàòü.
Êîíå÷íî, åñòü íåêèå
ñâîè ìèíóñû, íî ïëþñû
èõ çàòàïòûâàþò! Tekken
5 äîñòîèí 9 áàëëîâ. 1
áàëë èäåò íà âñå ìèíó-
ñû è íà òî, ÷òî ýòî 5
÷àñòü, à íå 4.

Àâòîð: 
Êðóèç 1

Îöåíêà ñèòóàöèè:
Àðåí ìàëî. Àðåíû ñòà-
òè÷íû. Ïåðñîíàæåé ìà-
ëî. Ïåðñîíàæè ïëîõî
ïðîðàáîòàíû. Íîâûõ
âñåãî äâà. Ñþæåòà ìà-
ëî. Ñþæåò óæàñåí. Äî-
ïîëíèòåëüíûõ ðåæèìîâ
ìàëî. È ñëàâà áîãó.
Ïðî Devil Within âîîáùå
ìîë÷ó. Áîññ îäèí. Òó-
ïîé è ñëàáûé. Êîìá ìà-
ëî. Êîìáû ñòàðûå. Áåñ-
êîíå÷íûå � â íàëè÷èè.
Êîñòþìîâ ìàëî. Ïëî-
õèå. Íîâûõ... ïðàâèëü-
íî, ìàëî. Îíëàéí. Îò-
ñóòñòâóåò êàê êëàññ.
Çâóê, ìóçûêà, áàëàíñ.
Âñïîìèíàåì 4 ÷àñòü.
Íå õóæå. Âñïîìèíàåì 3
÷àñòü. Ëó÷øå.
Âûâîä: ïëîõî, ìàëî, íå
íîâî. Îöåíêà � 5.5.

http://forum.gameland.ru

ÎÎòò òòîîããîî,, ññêêîîëëüüêêîî ääààííííûûõõ
èèããððàà õõîî÷÷ååòò ççààïïèèññààòòüü ííàà
êêààððòòîî÷÷êêóó ïïààììÿÿòòèè.. ÈÈããððûû,,
êêîîòòîîððûûìì ííåå ííóóææííîî õõððàà-
ííèèòòüü ììííîîããîî èèííôôîîððììààööèèèè,,
îîããððààííèè÷÷èèââààþþòòññÿÿ ññååééââààììèè
ââ ííååññêêîîëëüüêêîî ääååññÿÿòòêêîîââ êêèè-
ëëîîááààééòò.. ÍÍààîîááîîððîîòò,, ïïîîää-
ððîîááííûûåå,, ííààááèèòòûûåå ññòòààòòèèññ-
òòèèêêîîéé èèããððûû ââððîîääåå
RRoommaannccee ooff tthhee TThhrreeee
KKiinnggddoommss XX ììîîããóóòò ççààïïððîîññ-
òòîî ççààííÿÿòòüü ïïààððóó ììååããààááààééòò
ííàà êêààððòòåå ïïààììÿÿòòèè..

Âîçìîæåí ëè âûõîä Soul
Calibur 3 íà PC? Ìíå òàê
îáèäíî, ÷òî âñå õîðîøèå
ôàéòèíãè èäóò èìåííî íà
PS2!

ÒÒååííääååííööèèþþ ççààììååòòèèòòüü ííåå
òòððóóääííîî:: ííèè îîääèèíí ññîîââððåå-
ììååííííûûéé òòððååõõììååððííûûéé
ôôààééòòèèííãã ííàà PPCC ííåå ââûûõõîî-
ääèèëë.. ÎÎññòòààââüüòòåå ííààääååææääóó::
SSoouull CCaalliibbuurr 33 ììîîææííîî ááóó-
ääååòò ïïîîïïððîîááîîââààòòüü òòîîëëüüêêîî
ííàà PPSS22..

Åñòü ëè êàêèå-ëèáî äðó-
ãèå ÷àñòè Arcanum êðî-
ìå Arcanum: Of
Steamworks and Magick
Obscura?

ÍÍååòò.. ÈÈ,, ññêêîîððåååå ââññååããîî,, ííåå
ááóóääååòò:: ííååññ÷÷ààññòòííûûåå ððààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêêèè AArrccaannuumm ððàà-
ççîîððèèëëèèññüü ââ ííàà÷÷ààëëåå ýýòòîîããîî
ããîîääàà..

Ìîæíî ëè ê Xbox 360
ïîäêëþ÷èòü àêóñòèêó â
ôîðìàòå 5.1?

ÄÄàà,, ììîîææííîî.. ÈÈ ññ ííååììààëëîîéé
ïïîîëëüüççîîéé:: ââññåå èèããððûû ääëëÿÿ
XXbbooxx 336600 ááóóääóóòò ïïîîääääååðð-
ææèèââààòòüü ôôîîððììààòò DDoollbbyy
DDiiggiittaall 55..11..

Â êàêîì íîìåðå âïåð-
âûå ïîÿâèëàñü ðóáðèêà
«Áàíçàé!»?

ÂÂ 112266-îîìì,, ââ êêîîííööåå 22000022
ããîîääàà.. ÝÝòòîî ääååëëààååòò òòååêêóó-
ùùèèéé ââûûïïóóññêê ««ÁÁààííççààÿÿ!!»»
øøååññòòüüääååññÿÿòò ââîîññüüììûûìì ïïîî
ññ÷÷ååòòóó.. ÍÍààìì êêààææååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî
ýýòòîî îîéé êêààêê ííååììààëëîî..

Ñêîëüêî âðåìåíè áóäåò
åæåäíåâíî óõîäèòü íà
çàãðóçêó ôàéëîâ â Guild
Wàrs ïðè ñêîðîñòè 10
Ìáèò/ñåê?

GGuuiilldd WWààrrss ííåå òòððååááóóååòò
ååææååääííååââííîîéé ççààããððóóççêêèè
ôôààééëëîîââ.. ÎÎääííààææääûû ççààêêàà-
÷÷ààââ îîññííîîââííîîéé ííààááîîðð ääààíí-
ííûûõõ ((àà ýýòòîî 330000-440000 ììååããàà-
ááààééòò)),, ââûû ññììîîææååòòåå èèããððààòòüü
ññïïîîêêîîééííîî èè ííåå îîïïààññààòòüüññÿÿ
ääëëèèòòååëëüüííûûõõ ïïîîääããððóóççîîêê..

Ïîäñêàæèòå, ïîæàëóéñòà,
äàòó âûõîäà èãðû Jade
Empire.

1122 ààïïððååëëÿÿ 22000055 ããîîääàà ��

ààììååððèèêêààííññêêààÿÿ,, 2222 ààïïððååëëÿÿ ��
ååââððîîïïååééññêêààÿÿ,, 1166 èèþþííÿÿ ��
ÿÿïïîîííññêêààÿÿ.. ÂÂààìì êêààêêóóþþ??

Áóäåò ëè ïðîäîëæåíèå
èãðû Beyond Good &
Evil?

ÑÑêêîîððåååå ííååòò,, ÷÷ååìì ääàà.. ÈÈãã-
ððàà ííååââààææííîî ïïððîîääààââàà-
ëëààññüü èè,, îîïïÿÿòòüü ææåå,, ññààììèè
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ííåå ññîîîîáá-
ùùààëëèè îî ííààììååððååííèèèè ññääåå-
ëëààòòüü ññèèêêââååëë..

Êîãäà æå ïîÿâèòñÿ
Heroes of Might & Magic 5,
à òî ÿ äàæå ñòàë â òðåòü-
èõ «Ãåðîåâ» èãðàòü? 

ÎÎááååùùààþþòò,, ÷÷òòîî ççóóááîîääððîî-
ááèèòòååëëüüííààÿÿ ññòòððààòòååããèèÿÿ îîòò
NNiivvaall ááóóääååòò ããîîòòîîââàà ââ
ïïååððââîîìì êêââààððòòààëëåå ññëëååääóó-
þþùùååããîî ããîîääàà.. ÏÏóóááëëèèêêåå
óóææåå ííåå ððààçç ïïððååääññòòààââëëÿÿ-
ëëèè ððààááîîòòààþþùùóóþþ ääååììîî-
ââååððññèèþþ,, àà ççííàà÷÷èèòò,, ððååëëèèçç
ííåå ççàà ããîîððààììèè!!

Resident Evil: Outbreak �
ýòî ñåòåâàÿ èãðà èëè èã-
ðà äëÿ îäíîãî ÷åëîâåêà?

ÂÂ OOuuttbbrreeaakk ììîîææííîî èèããððààòòüü
ââ êêîîììïïààííèèèè,, àà ììîîææííîî ïïîîïï-
ððîîááîîââààòòüü ááîîððîîòòüüññÿÿ ññ ççîîìì-
ááèè èè ââ îîääèèííîî÷÷êêóó.. ÂÂ ååââððîî-
ïïååééññêêîîéé ââååððññèèèè èèããððûû ññååòòåå-
ââîîããîî ððååææèèììàà ííååòò ââîîîîááùùåå..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

À ÷òî âû äóìàåòå î Tekken 5? Òåïåðü, êîãäà â íåãî íå
èãðàë òîëüêî ëåíèâûé, ìû ìîæåì ñîáðàòü âîåäèíî
íàðîäíûå ìíåíèÿ è âûâåñòè îöåíêó ÷èòàòåëåé.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Æóðíàëèñòû ííå ââñåãäà ïïðàâû. ÁÁûâàåò èè òòàêîå, ÷òî ææóðíàëèñòû îîêàçûâàþòñÿ ííåïðàâû. ÈÈ òòîãäà ííà ââûðó÷êó ïïðèõîäèò
ñîâåðøåííî îîáúåêòèâíîå ííàðîäíîå ììíåíèå. ÌÌíåíèÿ îî TTekken 55 ððàçäåëèëèñü: êêàê ííåêîòîðûå ññ÷èòàþò ååãî ââåíöîì òòâîðåíèÿ, òòàê

äðóãèå ííå ïïîíèìàþò, ÷òî ââ ííåì õõîðîøåãî. ÑÑðåäíÿÿ îîöåíêà, ïîëó÷åííàÿ ïïóòåì ääåìîêðàòè÷åñêîãî ããîëîñîâàíèÿ: 88.0. 

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

Ìû ðåøèëè íåìíîãî îáíîâèòü íàøå èíòåðàêòèâíîå
ñîäåðæàíèå. SMS-÷åïóõà îòõîäèò íà âòîðîé ïëàí, à åå

ìåñòî çàíèìàþò SMS-ñðàæåíèÿ. 

Â êàæäîì íîìåðå ìû áóäåì ïðåäëàãàòü
âàì îöåíèòü äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü

íàì SMS. Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü
çàãîëîâîê «SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ.
Ãåðîÿìè âèðòóàëüíûõ áàòàëèé ìîãóò ñòàòü

âñå: àâòîðû è ðåäàêòîðû æóðíàëà,
èìåíèòûå ðàçðàáîò÷èêè è êîìïàíèè,

ãåðîè èç èãð è ñàìè èãðû. 

Let the sms-combat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîéäóòñÿ: 

Prince of Persia: Warrior Within 
è God of War.

Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

VVSS..

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ,
âû îïëà÷èâàåòå
òîëüêî ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ

Çâîíèòå!
Áåñïëàòíûå òåëåôîíû ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè 935-70-34 (ïî Ìîñêâå),

8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí)

ÈÇÁÀÂÜÒÅÑÜ 
ÎÒ ËÈØÍÈÕ 
ÕËÎÏÎÒ
Äåøåâëå ðîçíèöû ìèíèìóì íà 20%
Ñòîèìîñòü îäíîãî íîìåðà ñ DVD ïðè 

ãîäîâîì ñîãëàøåíèè � 112 ðóáëåé!

Äîñòàâêà çàêàçíîé 
áàíäåðîëüþ ïî âñåì 
ãîðîäàì Ðîññèè.

Êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà 
â îôèñû Ìîñêâû.

112ÐÓÁËÅÉ

ÇÀ ÍÎÌÅÐ

Ñ DVD



Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ ïîãëÿäåòü íà íàøåì äèñêå
âèäåî ê L.A. Rush. Ìû ïîëó÷èëè ïðåâüþ-êîä èãðû è íå
çàìåäëèëè îòñíÿòü êó÷ó âèäåî è ñäåëàòü èç íåãî ðî-
ëèê. Èãðà è âïðàâäó õîðîøà. Îãðîìíûé ãîðîä, øèêàð-
íûå ïîâðåæäåíèÿ è ìîäåëè ìàøèí, áåðåãèñü Midnight
Club 3, ñìåíà òåáå ãðÿäåò. Íó à äëÿ òåõ, êòî ëþáèò ïî-
âåñåëåå � íîâûé ðîëèê Burnout Revenge, ñàìîé áûñò-
ðîé ãîíêè íà ñâåòå. Íó à óæ åñëè âàì ãîíêè ñîâñåì íå
ïî âêóñó, òî îáðàùàþ âàøå âíèìàíèå íà òðåéëåð íî-
âîãî õèòà îò Namco äëÿ Xbox 360 � Frame City Killer. Ñ
ïîñëåäíåãî ïîêàçà èãðà ïðèáàâèëà â ïëàíå ãðàôèêè è
èíòðèãóåò ñþæåòíîé ëèíèåé. Îñòàëîñü äîæäàòüñÿ âû-
õîäà ñàìîãî Xbox 360.
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â îáçîðàõ
èãð íà DVD-âèäåî÷àñòè åñòü òðè çâóêî-
âûå äîðîæêè: ñîáñòâåííî îáçîð, ìóçû-
êàëüíûé òðåê è îðèãèíàëüíûé çâóê èç
èãðû. Ïîýòîìó, âäîâîëü íàñëóøàâøèñü
ðàññêàçîâ î ïðîåêòå, âû ìîæåòå çàïóñ-
òèòü ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè ðîëèêàõ, ïîñâÿùåííûõ ñîç-
äàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóññêèå
ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè ìî-
ãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíàåò
àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
BySoft FreeRAM 4

BySoft FreeRAM îñâîáîæ-
äàåò îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü
îò ðàçíîîáðàçíîãî «ìóñî-
ðà» êàê â àâòîìàòè÷åñêîì
ðåæèìå, òàê è âðó÷íóþ.
Êðîìå ýòîãî, ïîêàçûâàåò
â ãðàôè÷åñêîì âèäå òåêó-
ùèé ñòàòóñ ïàìÿòè, çàã-
ðóçêó RAM è ïðîöåññîðà.

TreeSize
Professional 3.31

Ìåíåäæåð ìåñòà íà æåñò-
êîì äèñêå. Ïîìîæåò ðàçîá-
ðàòüñÿ, «êóäà óòåêàþò ãèãà-
áàéòû» è ðàññòàòüñÿ ñ íå-
íóæíûìè ôàéëàìè. Ðå-
çóëüòàòû ïðîâîäèìîãî
ïðîãðàììîé àíàëèçà ìîãóò
áûòü ïðåäñòàâëåíû â âèäå
íàãëÿäíûõ ãðàôèêîâ.

XNView 1.80.1

Áåñïëàòíàÿ óòèëèòà äëÿ
ïðîñìîòðà ãðàôè÷åñêèõ,
àóäèî- è âèäåîôàéëîâ.
Óäîáíàÿ â îáðàùåíèè,
ïîääåðæèâàåò ðàçëè÷íûå
ôèëüòðû è ïðåîáðàçîâà-
íèÿ êàðòèíêè, ïîíèìàåò
îêîëî 400 òèïîâ ôàéëîâ,
ñîõðàíÿåò â 50 ôîðìàòàõ.

Pepakura Designer

Õîòèòå ïîñòàâèòü ìîäåëü-
êó èç 3DStudio íà ìîíè-
òîð? Òåïåðü ýòî âîçìîæ-
íî! Pepakura Designer
ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ïî
òðåõìåðíûì ìîäåëÿì
ðàçâåðòêè äëÿ ñêëåèâàíèÿ
(ñî âñåìè êëàïàíàìè è
ëèíèÿìè ñãèáà).

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî, ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÊÊ àê äóìàåòå, â ÷åì ïðåëåñòü
æóðíàëà, âûõîäÿùåãî äâà
ðàçà â ìåñÿö? Íå â òîì, ÷òî

ìû åãî èíîãäà ñäàåì çà ñåìü ðà-
áî÷èõ äíåé èëè ðàáîòàåì ïî 48 ÷à-
ñîâ áåç ñíà. Ïðåëåñòü åãî â òîì,

÷òî, êóïèâ íîìåð, âû ïîëó÷àåòå ñà-
ìûå ñâåæèå ìàòåðèàëû. Ñåãîäíÿ,
ê ïðèìåðó, íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåí-
äóþ ïîñëå ïðîñìîòðà âèäåî-îáçî-
ðîâ è íîâûõ ðîëèêîâ èãð äëÿ Xbox
360 (Project Gotham Racing 3,

Frame City Killer) ïîèãðàòü â äåìî-
âåðñèþ ñàìîé èíòðèãóþùåé
àäâåí÷óðû ýòîãî ãîäà Fahrenheit, à
çàòåì ïðîêàòèòüñÿ ñ âåòåðêîì íà
ñêîðîñòíûõ ìîòîöèêëàõ â MotoGP
3 îò Climax.

Ñàëþò!
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Âèäåîîáçîðû 

Juiced

Ñòàðàíèÿìè íîâûõ èçäà-
òåëåé, óæå çàáûòûé âñåìè
Juiced, îáðåë íîâóþ
æèçíü. Èãðà ïîõîðîøåëà,
îáçàâåëàñü îòìåííûì
ìóëüòèïëååðîì è âçîáðà-
ëàñü â Àíãëèéñêèõ õèò-ïà-
ðàäàõ íà ïåðâîå ìåñòî.

Killer 7

Îäíà èç ñàìûõ íåîáû÷í-
íûõ èãð ýòîãî ëåòà.
Ìðà÷íàÿ, ïñèõîäåëè÷íàÿ,
c âåñüìà ñïîðíûì ãðà-
ôè÷åñêèì îôîðìëåíèåì
è èãðîâûì ïðîöåññîì,
íî òÿíóùàÿ íà ïðîèçâå-
äåíèå èñêóññòâà. 

Samurai Western

Ðóáè, Ãîäçèðî, ðóáè! Òàê
ìîæíî â òðåõ ñëîâàõ îõà-
ðàêòåðèçîâàòü âñþ èãðó
Samurai Western. Ïåðåä
âàìè îäèí èç ñàìûõ ñêî-
ðîñòíûõ è ñóìàñøåäøèõ
ýêøíîâ ãîäà. Æàëü òîëü-
êî ãðàôèêà � íå ôîíòàí.

Codename: 
Panzers Phase Two
Âòîðàÿ ÷àñòü çàìå÷àòåëü-
íîé ñòðàòåãèè, äà âîò
íàñòîÿùèì ñèêâåëîì åå
ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ
íàçâàòü. Áîëüøå îíà ïî-
õîæà íà âåðñèþ 1.2. Âñå
ïîäðîáíîñòè � â âèäåî-
îáçîðå.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Fahrenheit
MotoGP: 
Ultimate Racing Technology 3
Prison Tycoon

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ:
Juiced
Killer 7
Samurai Western
Codename: Panzers Phase Two

ÏÀÒ×È:
Êóëüò. Êîðîëåâñòâà Åðåñè 1.5 
Rus retail
Ïîãðàíè÷üå 1.1 retail
Battlefield 2 v.1.02 retail 
Chaos League: Sudden Death v.2.02
Engl retail
Korea: Forgotten Conflict v1.27 
US retail 
Pariah v1.03 retail
Sailors of the Sky Gold v4.63 
Singles 2: Triple Trouble v.1.2 
Euro retail
Warhammer 40,000 Dawn of War 
Rus retail
Xenus. Òî÷êà êèïåíèÿ 2.0 retail

SHAREWARE:
Summer Schoolgirls
Ultratron
Funky Farm
The Magic Blackboard
Fireman
SkyTracks
Invadazoid
Mexican Motor Mafia

FREEWARE:
Vantage Master Online
Dead City
Mr. Pratt's Haunted Mansion

ÑÎÔÒ:
BySoft FreeRAM 4
TreeSize Professional 3.31
XNView 1.80.1
Pepakura Designer
InterVideo DVD Copy� Platinum 3.0
Build 016.58C00
Object Dock
Free TV Player
Àíòèâèðóñ AVG Free Edition
jv16 PowerTools 2005
KeyNote 1.6.5
Lupas Rename 5.0

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Counter-Strike: Source
DOOM 3
DOOM 3: Ressurection of Evil
F1 Challenge '99-'02
Grand Theft Auto: Vice City
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: 
The Battle for Middle-earth
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
The Fog
Mirror Mask
V: For Vendetta

ÂÈÄÅÎ:
Burnout Legends
Burnout Revenge
Darkwatch
Far Cry Instincts
Frame City Killer
FIFA 2006
We Love Katamari
Ghost Recon 2: Summit Strike
GUN
Fantastic Four
Mojo Master
NFS: Most Wanted
Project Gotham Racing 3
Radiata Stories
Resident Evil 5
Star Wars: Empire at War
Perfect Ace 2
Tomb Raider: Legend
Tony Hawk�s American Wasteland
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
NGO ATI Optimized Driver 1.5.7,
nVidia ForceWare 77.76 Win2000/XP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

À âû � âû çíàêîìû ñ Äîêóðî-òÿí? È
ïðàâèëüíî. Åñëè âñòðåòèòå åå íà óëèöå �
óíîñèòå íîãè. Ýòà êàâàéíàÿ äåâî÷êà ñ
àíãåëüñêèì ëè÷èêîì è íèìáîì íàä
ïðåëåñòíîé ãîëîâêîé â ìãíîâåíèå îêà
ñëîìàåò âàì øåþ, ðàñêóðî÷èò ïîçâî-
íî÷íèê è íàìîòàåò êèøêè íà ãèãàí-
òñêóþ øèïàñòóþ äóáèíó, ÷òî â ïîäðîá-
íîñòÿõ ïðîäåìîíñòðèðîâàíî â ýòîì
òðîãàòåëüíîì ðîëèêå.

ÁÀÍÇÀÉ!

Flashpoint Balkans V.0.12
Òåìà ãðàæäàíñêîé âîéíû â áûâøåé Þãîñëàâèè, ñòàâøåé ñàìûì ãîðÿ÷èì åâðîïåéñêèì
êîíôëèêòîì ïîñëå Âòîðîé ìèðîâîé, îãðàíè÷èâàëàñü ëèøü ôîðìóëîé NATO vs. Ñåðáû. Íà-
êîíåö ïîÿâèëñÿ ìîä, îòðàæàþùèé ðåàëüíûå ñîáûòèÿ. Íèêàêèõ íàòîâöåâ, ëèøü ñåðáû, õîð-
âàòû, ìàêåäîíöû, êîñîâñêèå àëáàíöû è äðóãèå ñòîðîíû þãîñëàâêîé âîéíû.

Half-Life 2 CTF 1.5
Ïî íåïîíÿòíûì ïðè÷èíàì CTF íå áûë âêëþ÷åí ñîçäàòåëÿìè Half-Life 2 â ñïèñîê ñåòåâûõ ðå-
æèìîâ. Áëàãîäàðÿ ñòàðàíèÿì ôàíàòîâ ýòîò íåäîñòàòîê óñòðàíåí. Îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ Half-
Life 2 CTF ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ íå òîëüêî ñâåæèìè êàðòàìè, íî è íîâûìè îñîáåííîñòÿìè.
Ãëàâíîå äîáàâëåíèå � ñïåöèàëüíûå ðþêçàêè, àíàëîãè ðóí. Ïîñëå ñìåðòè íå âûïàäàþò!

Äåìî-âåðñèè 

Fahrenheit
Äåìî-âåðñèÿ îäíîé èç ñàìûõ ìíîãîîáåùàþùèõ adven-
ture èãð ýòîãî ãîäà. Âñå, êòî èãðàë â çàêðûòóþ ïðåâüþ-
âåðñèþ, ãîâîðÿò, ÷òî ýòî � ÷òî-òî. Íàñòîÿùèé òðèëëåð â
ñòèëå Àëüôðåäà Õèò÷êîêà. Òåïåðü è ó âàñ åñòü âîçìîæ-
íîñòü îöåíèòü åå äî âûõîäà.

MotoGP: Ultimate Racing Technology 3
Íó ÷òî, ôàíàòû ìîòîãîíîê, óñïåëè ñîñêó÷èòüñÿ ïî õîðî-
øèì èãðàì? Âñòðå÷àéòå � òðåòüÿ ÷àñòü ëó÷øåãî ìîòîñè-
ìóëÿòîðà íà PC è Xbox. Ñàìàÿ ëó÷øàÿ ãðàôèêà, ôèçèêà
è âñå êîìàíäû ïî ñîñòîÿíèþ íà 2004 ãîä óæå æäóò âàñ,
ðàâíî êàê è íîâûé ãîðîäñêîé ðåæèì.

Prison Tycoon
Êàêèõ òîëüêî ìàãíàòîâ ìû íå ïîâåäàëè íà ñâîåì âåêó,
íî âîò òþðåìíîãî åùå íè ðàçó íå áûëî. Ïîýòîìó âñåõ,
êòî ìå÷òàë ïîáûòü íà÷àëüíèêîì òþðüìû è ïîíàáëþ-
äàòü çà ðàçáîðêàìè çàêëþ÷åííûõ, ïîáåãàìè è áóíòà-
ìè, ìèëîñòè ïðîñèì.



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

JOINT TASK FORCE

Óãðîçà ñ Áëèæíåãî Âîñòîêà. Èäåéíûé
ïîñëåäîâàòåëü C&C: Generals.

GHOST WARS

Åùå îäíà RTS «íîâîãî ïîêîëåíèÿ». Ñâÿæåì
ðóêè àðàáñêèì òåððîðèñòàì!

SHADOW THE HEDGEHOG

Íîâûé òðåõìåðíûé Ñîíèê? Ìû ðàññêàæåì
âàì, êàê ðàçìíîæàþòñÿ åæèêè.

â ïðîäàæå ñ 1-îãî ñåíòÿáðÿ

SIN EPISODES

Ðè÷àðä «Levelord» Ãðåé ïðåäñòàâëÿåò
«ìíîãîñåðèéíûé» FPS Sin Episodes.

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé

ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå

ñëåäóþùèåãî íîìåðà.

Ðàñïèñûâàòü äîáðîäåòåëè «Âèâèñåêòîðà» óæå êàê-òî íåïðèëè÷íî �
ñëèøêîì ÷àñòî ïîÿâëÿëèñü íà ñòðàíèöàõ íàøåãî æóðíàëà
ìàòåðèàëû, ïîñâÿùåííûå ýòîé èãðå. À ÷òî ïîäåëàòü? Ïðîåêò è
âïðàâäó âûäàþùèéñÿ! Íî âðåìÿ ïðåâüþ è äåìî-òåñòîâ ïðîøëî: ìû
îñìàòðèâàåì ôèíàëüíóþ âåðñèþ «Âèâèñåêòîðà» è âûíîñèì
îêîí÷àòåëüíûé âåðäèêò.



ÆÓÐÍÀË  ÎÎ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ 

îñíîâàí ââ 11996 ããîäó

Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â Ìèíèñòåðñòâå ïî äåëàì ïå÷àòè,
òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé 
ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002 

Âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö.
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Àëåêñåé ËËàðè÷êèí chikitos@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Àíÿ ÑÑòàðîñòèíà starostina@gameland.ru äèçàéíåð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Òåîäîðîâè÷ teodorovich@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 
Åâãåíèÿ ÃÃîðÿ÷åâà goryacheva@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Îêñàíà ÀÀëåõèíà alekhina@gameland.ru ìåíåäæåð
Ñåðãåé ÍÍàãàåâ nagaev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      alekseeva@gameland.ru òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÌÌåëüíèé÷óê ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Game LLand CCompany publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)924-9694

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

TABULA RASA
Èãðà çäîðîâî ïðåîáðàçèëàñü çà ïîñëåä-
íèé ãîä. Òåïåðü ýòî íå ôýíòåçèéíàÿ
MMORPG, à íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèé îí-
ëàéíîâûé ýêøí.

TWISTED METAL: HEAD-ON

Ñåòåâîé àâòîìîáèëüíûé áîåâèê äëÿ PSP ñ
îòëè÷íûì ìóëüòèïëååðîì.

ROMANCING SAGA 

Íîâàÿ RPG îò Square Enix ñêîðî áóäåò
ëîêàëèçîâàíà íà Çàïàäå.

WRC: RALLY EVOLUTION
Ìû ñúåçäèëè íà ïðåçåíòàöèþ ýòîé çàìå÷à-
òåëüíîé èãðû â Ëîíäîí, ïîîáùàëèñü ñ ðàç-
ðàáîò÷èêàìè. Åùå íà Pursuit Force (PSP)
ãëÿíóëè. Îá ýòèõ èãðàõ âàì è ðàññêàæåì.
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