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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Ìîðñêîé îõîòíèê.
Áóäíè Áàëòôëîòà. 
È êîðîâû òîæå!

ÆÅËÅÇÎ
Ïîäáèðàåì
ìîíèòîð äëÿ
íàñòîÿùèõ êîðîâ

BLACK & WHITE 2
ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ Áåøåíûé êîðîâèé êðåàòèâ!

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ:
Quake 4  |  NFS Most
Wanted  |  Ìîðñêîé
Îõîòíèê  I  Serious Sam II  |
Battle for Middle-Earth 2  |
Jak X  |  Vietcong 2 |  Dark
Messiah of Might & Magic  |
Star Wars Battlefront II  I
Black & White 2 |  Spellforce
2: Shadow Wars  |  Heavy
Duty  |  Call of Duty 2

ÎÁÇÎÐÛ:
Burnout Revenge  |  The Sims
2: Nightlife |  Pilot Down  |
Resident Evil: Outbreak File #2
|  Radiata Stories  |  Death Jr.
I  NHL 06  |  Urban Reign  |
The Incredible Hulk: Ultimate
Destruction  |  Gungrave:
Overdose  |  Colosseum:
Road to Freedom  |  One
Piece: Grand Battle

GameLand Magazine

Õèäåî 
Êîäçèìà
Ýòî íàøà êîðîâà 

è ìû åå äîèì

Spellforce 2: 
Shadow Wars

Ìîëî÷íûå ðåêè, 
êèñåëüíûå áåðåãà

Tokyo 
Game
Show
Ðåïîðòàæ êîðîâ-
ïóòåøåñòâåííèö

Burnout 
Revenge 

Êîðîâû èäóò â îòðûâ

Need for Speed:
Most Wanted
Òåëêè-ãîíùèöû ïðîòèâ ÃÀÈ

ÕÈÒ!?

ÍÀ DVD
Ýêñêëþçèâíîå âèäåî 
ñ TGS íà çàâèñòü 
ëþáîé êîðîâå
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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÎÎ
áëîæêà «ïðî êîðîâ» ðîäèëàñü ó íàñ ñî-
âåðøåííî ñëó÷àéíî. Óâèäåâ ñïåöèàëüíî
íàðèñîâàííóþ äëÿ íàñ ïàðíîêîïûòíóþ
êðàñîòêó, Àðòåì Øîðîõîâ øóòêè ðàäè

ñî÷èíèë òåìàòè÷åñêèå êîììåíòàðèè ê èãðàì. Îòñìå-
ÿâøèñü, ìû ðåøèëè, ÷òî íåìíîãî þìîðà æóðíàëó íå
ïîâðåäèò. Â êîíöå êîíöîâ, êòî ñêàçàë, ÷òî ïåðâîå
àïðåëÿ îòìå÷àþò òîëüêî ðàç â ãîä?
Ê ñëîâó, ÷èòàòåëè ïîñòîÿííî ñïðàøèâàþò, îòìåòèì
ëè ìû ÷åì-íèáóäü îñîáåííûì äâóõñîòûé íîìåð
«Ñòðàíû Èãð». Îòâå÷àåì. Äà, êîíå÷íî. Íî âñå íå
òàê ïðîñòî. Äâóõñîòûé íîìåð � ïåðâûé äåêàáðüñ-
êèé. Îí áóäåò âåëèêîëåïåí. Ïåðâûé ÿíâàðñêèé íî-
ìåð (âûõîäèò â ñàìîì êîíöå äåêàáðÿ, ïåðåä ïðàçä-
íèêàìè) òðàäèöèîííî ïîñâÿùåí Íîâîìó ãîäó è
âñåãäà îòëè÷àåòñÿ íåñòàíäàðòíûì íàáîðîì ìàòåðè-

àëîâ. Íàêîíåö, â ôåâðàëå èñïîëíÿåòñÿ äåñÿòü ëåò
íàøåìó æóðíàëó (ìû âûõîäèì ñ 1996 ãîäà, åñëè
êòî-òî åùå íå â êóðñå!). È çäåñü òîæå íå îáîéäåòñÿ
áåç ïîäàðêîâ ÷èòàòåëÿì. Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî
ðå÷ü çàéäåò äàæå î êîëëåêöèîííîì èçäàíèè, êîòî-
ðîå áóäåò ãîòîâèòüñÿ ïàðàëëåëüíî ñ îáû÷íûì íî-
ìåðîì è ëèáî âîéäåò â åãî ñîñòàâ, ëèáî ïîñòóïèò â
ïðîäàæó îòäåëüíî. À åùå âåñíîé ïîÿâèòñÿ ñïåöâû-
ïóñê «Ñòðàíû Èãð», ïîñâÿùåííûé Heroes of Might &
Magic V è ïðèóðî÷åííûé ê ðåëèçó ýòîé çàìå÷àòåëü-
íîé èãðû. 
Âñå õîðîøî, ïðàâäà? Åñòü òîëüêî îäíà ìàëåíüêàÿ
ïðîáëåìà. Îòäûõàòü íàì áóäåò íåêîãäà. Ïðèìåðíî
äî àïðåëÿ.

Êîíñòàíòèí ««Wren» Ãîâîðóí

Hi all!

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ

Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À

ÑÑÒÒÀÀÒÒÓÓÑÑ::
ÇÇààìì.. ííààøøååéé êêîîððîîââûû

ÑÑÅÅÉÉ××ÀÀÑÑ ÈÈÃÃÐÐÀÀÅÅÒÒ ÂÂ::
NNiinntteennddooggss

PPCC  ||   PPLLAAYYSSTTAATTIIOONN 22  ||   GGAAMMEECCUUBBEE  || XXBBOOXX || GGAAMMEE BBOOYY AADDVVAANNCCEE  ||   PPSSPP  ||   DDSS  ||   NN-GGAAGGEE

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÑÀÌÛÉ ÌÀÑØÒÀÁÍÛÉ È ÏÐÎÂÎÊÀÖÈÎÍÍÛÉ ÆÀÍÐ �
«ÑÈÌÓËßÒÎÐ ÁÎÃÀ». ÍÈ Â ÎÄÍÎÌ ÄÐÓÃÎÌ ÂÈÄÅ ÈÃÐ
×ÅËÎÂÅÊ ÍÅ ÇÀÌÀÕÈÂÀËÑß ÑÒÎËÜ ÑÌÅËÎ ÍÀ ËÀÂÐÛ
ÑÎÇÄÀÒÅËß. ÍÎ ÏÈÒÅÐÓ ÌÓËÈÍÅ ÍÅ ÏÐÈÂÛÊÀÒÜ
ÍÀÐÓØÀÒÜ ÓÑÒÎÈ. ÑÅÐÈß POPULOUS ÁÛËÀ ÏÅÐÂÛÌ
ÇÂÎÍÎ×ÊÎÌ, À BLACK & WHITE ÏÐÎÃÐÅÌÅËÀ ÏÎ ÂÑÅÌÓ
ÌÈÐÓ. ÍÅÂÅÐÎßÒÍÀß ÑÌÅÑÜ ÏÀÐÎÄÈÈ, ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ È
ÂÎÑÏÈÒÀÍÈß ÑÓÙÅÑÒÂÀ, ÍÅ ÓÊËÀÄÛÂÀÞÙÀßÑß Â ÐÀÌÊÈ
È ÐÀÑØÈÐßÞÙÀß ÍÀØÈ ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÈß Î ÒÎÌ, ÊÀÊÈÌÈ
ÌÎÃÓÒ ÁÛÒÜ ÈÃÐÛ. ÄÀ ÏÎËÍÎ, ÏÐÈÌÅÍÈÌ ËÈ ÝÒÎÒ
ÒÅÐÌÈÍ? ÊÀÆÄÛÉ ÏÐÎÅÊÒ LIONHEAD STUDIOS ÏÐÈÁËÈÆÀÅÒ
ÍÀÑ Ê ×ÅÌÓ-ÒÎ ÈÍÎÌÓ, Ê ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÎÂÎÌÓ ÂÈÄÓ
ÈÑÊÓÑÑÒÂÀ. È BLACK & WHITE 2 � Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ØÀÆÎÊ ÍÀ
ÒÐÓÄÍÎÌ ÏÓÒÈ. ÌÛ ËÞÁÈÌ ÊÎÐÎÂ!

PC

Battle for Middle-Earth 2 74
Black & White 2 26
Call of Duty 2 34
Dark Messiah of Might & Magic 82
Diver: Deep Water Adventures 70
Enosta: Discovery Beyond 86
Heavy Duty 86
Incubation: Êîñìîäåñàíò 145
Need for Speed: Most Wanted 44
NHL 06 132
Pilot Down: Behind Enemy Lines 120
Powerdrome 144
Quake IV 38
Ragnarok Online 174
Scratches 87
Serious Sam II 66
Snow 87
SpellForce: 
The Shadow of the Phoenix 145
Star Wars: Battlefront II 84
The Sims 2: Nightlife 118
Vietcong 2 80

Êîìáàò (Officers) 72
Ìîðñêîé Îõîòíèê 62
Ïîëèöèÿ Ìàéàìè: 
Îòäåë íðàâîâ 144
Ñïåöíàç. 
Îãîíü íà ïîðàæåíèå 145

PS2

Burnout Revenge 114
Call of Duty 2: Big Red One 34
Colosseum: Road to Freedom 142
Gungrave Overdose 140
Jak X: Combat Racing 76
Makai Kingdom: Chronicles 
of the Sacred Tome 168
Need for Speed: Most Wanted 44
NHL 06 132
One Piece: Grand Battle 122
Pilot Down: Behind Enemy Lines 120
Radiata Stories 126
Resident Evil: Outbreak File #2 124
Star Wars: Battlefront II 84
The Incredible Hulk: 

Ultimate Destruction 138
Urban Reign 134
Ñèáèðü 2 144

GC

Call of Duty 2: Big Red One 34
Need for Speed: Most Wanted 44
NHL 06 132
The Incredible Hulk: 
Ultimate Destruction 138

Xbox

Burnout Revenge 114
Call of Duty 2: Big Red One 34
Need for Speed: Most Wanted 44
NHL 06 132
Pilot Down: Behind Enemy Lines 120
Serious Sam II 66
Snow 87
Star Wars: Battlefront II 84
The Incredible Hulk: 
Ultimate Destruction 138

GBA

Driv3r 88
Need for Speed: Most Wanted 44
Rebelstar Tactical Command 172

DS

Age of Empires: The Age of Kings DS 78
Harry Potter and the Goblet of Fire DS 88
Need for Speed: Most Wanted 44

PSP

Bounty Hounds 89
Death Jr 130
Need for Speed: Most Wanted 44
Star Wars: Battlefront II 84

Xbox 360

Call of Duty 2 34
Need for Speed: Most Wanted 44
Quake IV 38
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ÕÈÒ?!
ÏÎÑÌÎÒÐÈØÜ ÍÀ NEED FOR SPEED: MOST WANTED � ÆÈÒÜ ÍÅ
ÕÎ×ÅÒÑß. ÐÅÂ ÌÎÒÎÐÀ, ÊËÀÑÑÍÛÅ ÒÀ×ÊÈ, ÃËÀÌÓÐÍÛÅ ÆÅÍÙÈÍÛ �
ÂÅÑÅËÎ. À Ó ÍÀÑ ÒÓÒ ÎÔÈÑ È ËÈØÜ ÏÐÈÍÒÅÐÛ ØÓÌßÒ. /44

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
SERIOUS SAM II � ÊÈÑËÎÒÍÛÅ ÖÂÅÒÀ, ÊÐÀÑÎ×ÍÛÅ ÂÇÐÛÂÛ È
ÓÌÎÐÈÒÅËÜÍÛÅ ÌÎÍÑÒÐÛ. À ÃËÀÂÍÎÅ � ÍÅÏÐÅÐÛÂÍÛÉ ÎÒÑÒÐÅË
ÂÑÅÃÎ ÆÈÂÎÃÎ Â ÏÎËÅ ÇÐÅÍÈß.  /66

ÊÈÑËÎÒÍÛÅ ÖÂÅÒÀ, ÊÐÀÑÎ×ÍÛÅ ÂÇÐÛÂÛ È ÓÌÎÐÈÒÅËÜÍÛÅ ÌÎÍÑÒÐÛ
ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 20  || ÎÊÒßÁÐÜ  || 2005

ÍÎÂÎÑÒÈ
Game Boy Micro óæå â ïðîäàæå 06
ESRB òðåáóåò ïîêàÿòüñÿ 08
Playboy îïÿòü îõîòèòñÿ çà èãðàìè 08
Êàðìàêà âûæèëè èç id Software 10
Î÷åðåäíîå ñëèÿíèå èãðîâûõ ãèãàíòîâ? 12
Íîâûé Gizmondo óæå ñêîðî 14

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Black & White 2 26

ÑÏÅÖ
Call of Duty 2 34
Çàïóñê PSP 50
Tokyo Game Show 2005 90
Êîñïëåé-êàôå 150

ÕÈÒ?!
Quake 4 38
Need for Speed Most Wanted 44

ÈÍÒÅÐÂÜÞ
Ìàðòèí Ëåëÿéí (Spellforce 2) 54
Êîäçè Èãàðàñè (Castlevania) 68
Õèäåî Êîäçèìà (Metal Gear) 104

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Ïðÿìàÿ ðå÷ü, õèò-ïàðàä «ÑÈ», etc. 106
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (È. ×åíöîâ) 108
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 110
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Çîíò) 112

26

90

Â ÍÎÌÅÐÅ
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QUAKE 4
ÕÈÒ?!

ÂÑÅ ÍÀ×ÀËÎÑÜ Ñ ÍÅÁÎËÜØÎÉ ÊÀÐÒÈÍÊÈ, ÍÅÂÅÄÎÌÎ ÊÀÊ ÏÎÏÀÂØÅÉ Â ÑÅÒÜ. ÍÎ ÂÍßÒÍÀß ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÏÎ QUAKE 4 ÏÎßÂÈËÀÑÜ ÒÎËÜÊÎ Â ÝÒÎÌ
ÃÎÄÓ. ÏÎÉÄÅÒ ËÈ ÑÌÅÍÀ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀ È ÂÑÅÕ ÒÐÀÄÈÖÈÉ ÑÅÐÈÈ ÍÀ ÏÎËÜÇÓ ÈÌÅÍÈÒÎÌÓ ÏÐÎÅÊÒÓ? /38

38
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JAK X
ÂÛÄÎÕËÈÑÜ ËÈ
ÑÎÇÄÀÒÅËÈ JAK

AND DAXTER ÈËÈ
Ó ÍÈÕ ÏÎÐÎÕÀ Â
ÏÎÐÎÕÎÂÍÈÖÀÕ

ÏÎ ÑÀÌÎÅ
ÏÈÊÀ×Ó?

RADIATA STORIES
ÊÐÀÑÈÂÀß,
ÏÐÀÂÈËÜÍÀß, ÍÎ
Î×ÅÍÜ ÑÊÓ×ÍÀß
ÊÎÍÑÎËÜÍÀß
ÐÎËÅÂÀß ÈÃÐÀ.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»
03 ÎÁËÎÆÊÀ «ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ»
04 ÎÁËÎÆÊÀ SAMSUNG
5 KINGMAX
7 MSI
9 DEPO
11, 13, 15, 21, 25 «ÀÊÅËËÀ»
17 OLDI
23 ELKO

31 GILLETTBRAUN
33, 49, 53, 77 SOFTCLUB
43, 65, 81, 103, 109, 117, 131 «1Ñ»
57 ÍÐ
59 ALBATRON
61 ZYXEL
71, 79, 99, 113, 121, 129, 137, 143, 153 «ÁÓÊÀ»
73, 123, 141 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»
89 NIVAL

111 «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»
149 «ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÀÏÃÐÅÉÄ»
159 ÆÓÐÍÀË «ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ»
163 ÏÐÅÌÈß ÐÓÍÅÒÀ
165 GAMEPOST
167 ÍÎÌÅ INTERACTIVE
173 @MAIL
182-183 ÆÓÐÍÀË SYNC
189 ÒÓÐÍÈÐ 10 ÃÎÐÎÄÎÂ

193 NETLAND
197 ÌÈÑÑ GAMELAND AWARD
201 ÆÓÐÍÀË «ÕÀÊÅÐ»
203 ÆÓÐÍÀË «TOTAL DVD»
205 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ
208 MTV

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ
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76

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 144

PLAYMOBILE
Îáçîð èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 146

ÀÐÊÀÄÛ
Íîâîñòè è îáçîðû èãðîâûõ àâòîìàòîâ 154

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
Òóðíèð 10 ãîðîäîâ 156
Íîâûå ïàò÷è äëÿ Warcraft III 157
Clanbase Euro Cup 11 158
SK.HoT íà InCup Summer 158

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 160
Ñàéòû, êîòîðûå ìû âûáèðàåì 162
Áåòà-òåñòû îêòÿáðÿ 164

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 166
Makai Kingdom: Chronicles of the Sacred Tome 168
Rebelstar Tactical Command 172
Ragnarok Online 174

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 180
Îáçîðíûé òåñò 17" LCD-ìîíèòîðîâ 184

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Áàíçàé! 190
Widescreen 194
Êîíêóðñ «Êèíîìàíèÿ» 196
Bookshelf 198
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 200
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 206

Burnout Revenge
Äîãíàòü è ïåðåãíàòü? Äîãíàòü è ðàçíåñòè â
êëî÷üÿ! Çäåñü åñòü âñå, ÷òîáû ïîíðàâèòüñÿ
ëþáîìó ãåéìåðó: ñêîðîñòü, âçðûâû, àâàðèè,
âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ïðîäóìàííûé èãðîâîé
ïðîöåññ. Ðàçðàáîò÷èêè óëó÷øèëè âñå àñïåêòû �
âïëîòü äî èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà. À åñëè
ñèíãë íàäîåë, ìîæíî âûéòè â Èíòåðíåò è
ïîãîíÿòü ñ æèâûìè ëþäüìè. Êëàññ! /114

Êîñïëåé-êàôå
Åñëè äåâóøêà âàøåé ìå÷òû äîëæíà îáëàäàòü
áîëüøèìè ãëàçàìè è ðàçíîöâåòíûìè âîëîñàìè,
ðåêîìåíäóåì çàãëÿíóòü â Òîêèî. Ìå÷òû î
ðèñîâàííûõ äåâî÷êàõ (èëè CG-ìîäåëÿõ)
ñáûâàþòñÿ. Òàì Ðåé Àÿíàìè ïîøëåò âàì
âîçäóøíûé ïîöåëóé, à Þíà íà âàøèõ ãëàçàõ
ñëåïèò èç ðèñîâîãî êîëîáêà ñåðäå÷êî èëè
êîøå÷êó. À âû ýòî ïîòîì ñúåäèòå. /150

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Ìîðñêîé Îõîòíèê 62
Serious Sam II 66

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Diver: Deep Water Adventures 70
Êîìáàò (Officers) 72
Battle for Middle-Earth 2 74
Jak X 76
Age of Empires: The Age of Kings DS 78
Vietcong 2 80
Dark Messiah of Might & Magic 82
Star Wars Battlefront II 84
Heavy Duty 86
Enosta: Discovery Beyond 86
Snow 87
Scratches 87
Harry Potter and the Goblet of Fire (DS) 88
Driv3r 88
Bounty Hounds92 89

ÃÀËÅÐÅß
Íîâûå ñêðèíøîòû èç èíòåðåñíûõ èãð 58

ÎÁÇÎÐ
Burnout Revenge 114
The Sims 2: Nightlife 118
Pilot Down: Behind Enemy Lines 120
One Piece: Grand Battle 122
Resident Evil: Outbreak File #2 124
Radiata Stories 126
Death Jr. 130
NHL 06 132
Urban Reign 134
The Incredible Hulk: Ultimate Destruction 138
Gungrave: Overdose 140
Colosseum: Road to Freedom 142

126

ÕÎÐÎØÈÉ ÌÎ-
ÍÈÒÎÐ ÒÀÊ ÆÅ
ÂÀÆÅÍ ÄËß
ÃÅÉÌÅÐÀ, ÊÀÊ
È ÌÎÙÍÀß ÂÈ-
ÄÅÎÊÀÐÒÀ. ÑÅ-
ÃÎÄÍß ÌÛ
ÐÀÑÑÌÎÒÐÈÌ
ÂÎÑÅÌÜ ÑÎÂ-
ÐÅÌÅÍÍÛÕ
LCD-ÌÎÄÅËÅÉ
Ñ ÄÈÀÃÎ-
ÍÀËÜÞ ÝÊÐÀ-
ÍÀ 17"

184



Âîò ýòî íîìåð âûäàëñÿ! Êàê ãîâîðèòñÿ: ó íàñ òî ïóñòî,
òî ãóñòî. Åñëè â ïðîøëûé ðàç ìû åëå íàñêðåáëè äîñòà-
òî÷íî äåìîê è âèäåî, òî òåïåðü âñåãî ñ èçáûòêîì. 
Òàê ÷òî ìàêñèìóì âíèìàíèÿ âû, êîíå÷íî, äîëæíû óäå-
ëèòü íàøåìó ðåïîðòàæó ñ TGS, à òàêæå ðîëèêàì, ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàííûõ òàì èãð. Ïîâåðüòå, çäåñü åñòü íà ÷òî
ïîñìîòðåòü � ïðîåêòû äëÿ PS3 è Xbox 360 íèêîãî íå
îñòàâÿò ðàâíîäóøíûì. À çàîäíî � íå óïóñòèòå âîçìîæ-
íîñòü âíîâü âäîâîëü ïîñìåÿòñÿ � þìîðèñòè÷åñêèé
ðàçäåë æèâåò è ïðîöâåòàåò. È ïîñëåäíåå, î ÷åì âàæíî
ðàññêàçàòü � ýêñêëþçèâíûå îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà ïî
èãðå Ragnarok Online, ïðèïðàâëåííûå pdf-ôàéëàìè ñ
òàáëèöàìè ñêèëîâ äëÿ âñåõ ïåðñîíàæåé. Íå ïðîïóñòèòå!
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â îáçîðàõ
èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü òðè çâóêîâûå
äîðîæêè: ñîáñòâåííî îáçîð, ìóçûêàëü-
íûé òðåê è îðèãèíàëüíûé çâóê èç èãðû.
Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêà-
çîâ î ïðîåêòå, âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðî-
ëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
Commander 1.26

Åñòü ïðîãðàììû, êîòîðûå
ïîëåçíî ïîñòîÿííî äåðæàòü
ïîä ðóêîé. Commander �
îäíà èç íèõ. Ýòî ìàëåíü-
êèé, óäîáíûé è ïî÷òè ñîâ-
ñåì áåñïëàòíûé («donation-
ware») ôàéëîâûé ìåíåä-
æåð, ê òîìó æå íå òðåáóþ-
ùèé èíñòàëëÿöèè.

FastStone Photo
Resizer 1.4

Ïðîñòåíüêèé ìåíåäæåð
ôîòîôàéëîâ, «ìîùíîñòè»
êîòîðîãî âïîëíå äîñòàòî÷-
íî äëÿ ðåøåíèÿ òðèâèàëü-
íûõ çàäà÷ ïî ïàêåòíîé îá-
ðàáîòêå íåñêîëüêèõ ñîòåí
ôîòîãðàôèé � òàêèõ, êàê
ñîçäàíèå óìåíüøåííûõ êî-
ïèé è ïåðåèìåíîâàíèå.

FontView 1.1

Áåñïëàòíàÿ ïðîãðàììà-
ïðîñìîòðîâùèê äëÿ øðèô-
òîâ, ðàáîòàòü ñ êîòîðîé
íàìíîãî óäîáíåå, ÷åì 
«êîâûðÿòüñÿ» â êîíòðîëü-
íîé ïàíåëè Windows. Òàêæå
â íåé ìîæíî ïðîñìîòðåòü
ñïèñîê ñèìâîëîâ, âõîäÿ-
ùèõ â òîò èëè èíîé øðèôò.

Universal Crystal XP
BricoPack RC1

Åñëè â ïðîøëûé ðàç ìû
ðàáîòàëè çà êîìïüþòåðîì
Mac, òî â ýòîò ðàç ïîïû-
òàåìñÿ îñèëèòü áîëåå
ñëîæíóþ çàäà÷ó � áóäåì
«ñòàâèòü» ñåáå Linux. Ñðà-
çó ïðåäóïðåæäàåì � çðå-
ëèùå íå äëÿ ñëàáîíåðâ-
íûõ! Ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ!

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî, ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, 
ñ ïîìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò 
è âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðî-
âàòü ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ
«îòêðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå 
â ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

Ä îæäàëèñü! Âîò, âîò îíè �
âîæäåëåííûå äåìêè, âñå
êàê íà ïîäáîð! Âû òîëüêî

â÷èòàéòåñü â íàçâàíèÿ � Serious
Sam! Call of Duty! Brothers in Arms!
World Racing! È âñå, çàìåòüòå, �

âòîðûå ÷àñòè, òî áèøü íå ïðîñòî
êàêèå-òî òàì add-on�û, à ñàìûå ÷òî
íè íà åñòü íàñòîÿùèå ïðîäîëæå-
íèÿ! Âîò ñâåçëî òàê ñâåçëî! Íî ýòî-
ãî ìàëî � çàãëÿíèòå â íàø âèäåî-
ðàçäåë, òàì âû íàéäåòå ìîðå

ýêñêëþçèâà ñ Tokyo Game Show,
êîòîðîå áûëî îòñíÿòî ñïåöèàëüíî
çàñëàííûìè àãåíòàìè Êóïåðîì è
Âðåíîì, à òàêæå îãðîìíóþ ïîðöèþ
ðîëèêîâ ïðîåêòîâ äëÿ PS3. Ïîáîëü-
øå áû òàêèõ óðîæàéíûõ íåäåëü!

Íàêîíåö-òî!
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Âèäåîîáçîðû 

Urban Reign

Îäíà èç ñàìûõ ñïîðíûõ,
íî îäíîâðåìåííî è ñàìûõ
ÿðêèõ èãð ýòîãî ìåñÿöà.
×òîáû ïîëíîñòüþ ñîñòà-
âèòü ïðåäñòàâëåíèå 
î íåé, âû ïðîñòî îáÿçàíû
âçãëÿíóòü íà âèäåîîáçîð!

Burnout Revenge

Ðàçðàáîò÷èêè ñìîãëè
ïðûãíóòü âûøå ñâîåé 
ãîëîâû è âûäàòü íîâóþ
÷àñòü èãðû íå õóæå, 
à âî ìíîãèõ àñïåêòàõ äà-
æå ëó÷øå øåäåâðàëüíîãî
Burnout 3: Takedown.

The Incredible Hulk:
Ultimate Destruction

Íîâûé «Õàëê» áåðåò íå
ãðàôèêîé, à èíòåðåñíûì
ãåéìïëååì, óäîáíûì óï-
ðàâëåíèåì è îáùèì âïå-
÷àòëåíèåì. À ãðàôèêà... 
äà ïåíü ñ íåé, ñ ãðàôèêîé!
Ïîäîæäåì PlayStation3.

The Sims 2: Nightlife

È ñíîâà áåñêîíå÷íûå, íî
âñå òàêèå æå ïîïóëÿðíûå
The Sims. Íà ýòîò ðàç gjl
ìèêñðîñêïîîì èõ íî÷íàÿ
æèçíü. Ïðåäñòàâëÿåòå, îíè,
îêàçûâàåòñÿ, òîæå õîäÿò
ïî êëóáàì è âå÷åðèíêàì!

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Brothers In Arms � Earned In Blood
Call of Duty 2
Serious Sam II
World Racing 2

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ:
Urban Reign
Burnout Revenge
The Incredible Hulk: 
Ultimate Destruction
The Sims 2: Nightlife

ÏÀÒ×È:
Battle of Britain II: Wings of Victory
v2.01 retail
Brothers in Arms: Earned in Blood
v1.01 English retail
Darwinia demo v1.3 retail
Falcon 4.0: Allied Force v1.0.3 retail
Juiced v1.01 Euro retail
Marine Park Empire v1.1 retail
Medal of Honor: Pacific Assault 
v1.2 retail
NHL 06 European retail 
WarCraft III: Reign of Chaos 
v1.19b UK retail
WarCraft III: Reign of Chaos 
v1.19b Rus retail
WarCraft III: the Frozen Throne 
v1.19b UK retail
WarCraft III: the Frozen Throne 
v1.19b Rus retail

SHAREWARE:
3D Magic Mahjongg
Blasterball 2 � The Remix
FastStone Pacman 1.4
googol-Choo-Choo3D

FREEWARE:
Soviet Unterzoegersdorf

ÑÎÔÒ:
Àíòèâèðóñ Dr.Web
ATnotes 9.5
Avant Browser 10.1 build 28
ColorImpact 2.8.7.403
Commander 1.26
Fantastic Flame Screensaver
FastStone Photo Resizer 1.4
FontView 1.1
ISO Commander 
1.6 build 035 beta
MacroMachine 3.1.4.0
NetLimiter 1.30
PC Weather Machine 1.2.3
Popims Animator 1.0
SearchInform
Universal Crystal XP BricoPack RC1
VideoInspector 1.7.0.88
What's Running 2.1.1.0

ÌÎÄÛ:
Battlefield Vietnam
Battlefield 2
Counter-Strike: Source
DOOM 3
DOOM 3: Ressurection of Evil
Far Cry
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: 
The Battle for Middle-earth
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ðóáðèêà «Þìîð»

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
Casanova
Match Point
Running Scared

ÂÈÄÅÎ:
Okami
Aeon Flux
Armored Core 4
Blade Storm
Blitz the League
Chromehounds
Dead Rising
Ikusagami
Mobilesuit Gundum
NFS: Most Wanted
Resident Evil 5
Ridge Racer 6
Genji 2
Lair
Warhawk
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: The
Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Policenauts

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATi Catalyst 5.9 w2k/XP, nVidia
ForceWare 78.01 w2k/XP, Chipset
Installation Utility 7.2.1.1007 w2k/XP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Ìèñòè÷åñêèé òåëåñåðèàë «Õåëëñèíã»
ïîëþáèëñÿ ðîññèéñêîìó çðèòåëþ. 
Íå ïî äóøå îí ïðèøåëñÿ òîëüêî ñîçäà-
òåëþ ìàíãè Êîòå Õèðàíî � ïîýòîìó ñå-
ðèàë è çàãëîõ ïîñëå òðèíàäöàòè ýïèçî-
äîâ. Òåïåðü àíèìàòîðàì óäàëîñü-òàêè
äîãîâîðèòüñÿ ñ ñîçäàòåëåì Àëóêàðäà.
ßïîíñêèé òðåéëåð ñîâåðøåííî íîâîãî
Hellsing Ultimate � íà äèñêå «ÑÈ».

ÁÀÍÇÀÉ!

Steel Legion 1.0
Ýòà ìîäèôèêàöèÿ ïðèãëÿíåòñÿ òåì, êòî ïðèâûê âòàïòûâàòü ïðîòèâíèêà â çåìëþ ãóñåíè-
öàìè, âåäü ðàçëè÷íàÿ áîåâàÿ òåõíèêà ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíà íà íà÷àëüíûõ ñòàäèÿõ ðàçâè-
òèÿ. À ê íåñêîëüêî ñëîæíîâàòîé ñõåìå ðàçâèòèÿ ïðèâûêàåøü óæå ÷åðåç íåñêîëüêî ðàóí-
äîâ. Ïîìèìî ñàìîãî ìîäà, äëÿ âàñ ïðèãîòîâëåí îôèöèàëüíûé íàáîð êàðò è ìàíóàë.

StrikeForce 2004 3.01
Ñåé÷àñ ðàçðàáîò÷èêè StrikeForce ðàáîòàþò íàä ïîëíîöåííîé èãðîé, íî âñå æå îíè
íàøëè âðåìÿ ïîðàäîâàòü ôàíàòîâ áåñïëàòíûì ìîäîì, íà ýòîò ðàç ïîä UT 2004. 
Êàê è â CS, áîè â StrikeForce 2004 èäóò ìåæäó ñïåöíàçîâöàìè è òåððîðèñòàìè. 
Ïðàâäà, îðóæèå íå ïîêóïàåòñÿ, à âûäàåòñÿ ñîãëàñíî êëàññó âûáðàííîãî áîéöà.

Äåìî-âåðñèè 

Brothers In Arms � Earned In Blood
Ïðîäîëæåíèå «åùå îäíîãî ýêøíà ïðî Âòîðóþ ìèðîâóþ».
Â ýòîé äåìî-âåðñèè íàì ïðåäëàãàåòñÿ äâå ìèññèè (îäíà
äëÿ êîîïåðàòèâíîãî ðåæèìà) è îáøèðíàÿ èñòîðè÷åñêàÿ
ñïðàâêà � âñå ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå èìååò äîêóìåí-
òàëüíîå ïîäòâåðæäåíèå.

Call of Duty 2
Äîëã çîâåò! Ïîâòîðíî îáúÿâëÿåòñÿ âñåîáùàÿ ìîáèëè-
çàöèÿ! Â îñîáåííîñòè ýòî êàñàåòñÿ òåõ, êòî óæå ïðî-
øåë ïîäãîòîâêó â ïåðâîé ÷àñòè ýòîé ïðåêðàñíîé èãðû.
Áîåö, òû íóæåí íàì! Ó òåáÿ åñòü äåñÿòü ìèíóò íà óñòà-
íîâêó äåìî-âåðñèè, è � âïåðåä, â áîé!

Serious Sam II
Ïîìíèòå ëè âû íàøåãî ñòàðîãî çíàêîìîãî ïî èìåíè Ñýì,
îòêëèêàâøåãîñÿ íà ïðîçâèùå «Ñåðüåçíûé»? Äëÿ âàñ
åñòü õîðîøàÿ íîâîñòü � îí âîçâðàùàåòñÿ! Ïî ýòîìó ïî-
âîäó óñòðàèâàåòñÿ âå÷åðèíêà ïîä äåâèçîì «çàìî÷è âñå
÷òî äâèæåòñÿ». Ïîäðîáíîñòè � â äåìî-âåðñèè!
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ÊÐÈÑ ÄÈÐÈÍÃ, ïðå-
çèäåíò Sony Computer
Entertainment Europe,
ïîêèíåò ñâîé ïîñò â íî-
ÿáðå òåêóùåãî ãîäà. 
Íà åãî ìåñòî áóäåò íàç-
íà÷åí Ôóäçèî Íèñèäà,
çàíèìàâøèé äîëæíîñòü
èñïîëíèòåëüíîãî âèöå-
ïðåçèäåíòà ïî ìàðêå-
òèíãó â ßïîíèè. 

ÒÐÅÒÜß ×ÀÑÒÜ
ÂÎÇÐÎÆÄÅÍÍÎÃÎ
ÑÅÐÈÀËÀ Prince of
Persia îòíûíå íå áóäåò
íàçûâàòüñÿ Kindred
Blades. Â ïðîäàæå èãðà
ïîÿâèòñÿ ñ êðàñî÷íîé
íàäïèñüþ PoP: The Two
Thrones íà êîðîáêå. 
Íèêàêèõ ïðè÷èí, ïîáó-
äèâøèõ èçäàòåëÿ ê òà-
êîìó øàãó, íàçâàíî íå
áûëî. Âèäèìî, ýòî âñå-
ãî ëèøü óëîâêà äëÿ
ïðèâëå÷åíèÿ âíèìàíèÿ. 

ELECTRONIC ARTS
ïîäïèñàëà äîãîâîð ñ
Nike îá èñïîëüçîâàíèè
ôîðìû ñ ñèìâîëèêîé
ïîñëåäíåé â ñïîðòèâíîì
ñèìóëÿòîðå NBA 2006. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

«ÑÅÐÜÅÇÍÛÌÈ» ÑÒÀÍÎÂßÒÑß ÍÅ ÏÎ ÑÂÎÅÉ ÂÎËÅ
Êîìïàíèÿ Cyberlore Studios îòíûíå áóäåò çàíèìàòüñÿ ðàçðàáîòêîé
îáó÷àþùèõ, òàê íàçûâàåìûõ «ñåðüåçíûõ» èãð. 

Ê îìïàíèÿ Cyberlore Studios â ñêîðîì
âðåìåíè ñîáèðàåòñÿ ïðîâåñòè ñîêðà-

ùåíèå øòàòîâ è ðàñïðåäåëèòü ñâîè ðåñóð-
ñû, ÷òîáû óñèëèòü íåäàâíî ñîçäàííîå èìè
â 2004 ãîäó ïîäðàçäåëåíèå Serious Games
Division. Íàïîìíèì, ÷òî çà ñïèíîé ðàññìàò-
ðèâàåìîé ôèðìû ñòîèò ðàçðàáîòêà ïðîåê-
òîâ Majesty, MechWarrior 4: Mercenaries,
Risk è Playboy: The Mansion. Èìåííî ïîñ-
ëåäíÿÿ è ïðèíåñëà êîìïàíèè ìíîãî íåïðè-
ÿòíîñòåé. Èçäàíèåì Playboy çàíèìàëàñü
Hip Interactive, íûíå ðàçîðèâøàÿñÿ êîìïà-
íèÿ, íå ñóìåâøàÿ îáåñïå÷èòü äîëæíîå ôè-

íàíñèðîâàíèå äëÿ ðàçðàáîòêè ïðîåêòà
âûñîêîãî êëàññà, à òàêæå ãðàìîò-
íóþ êàìïàíèþ ïî åãî ðàñêðóòêå,
÷òî è ïðèâåëî ýòó èãðó ê íå ñàìûì
âïå÷àòëÿþùèì ðåçóëüòàòàì. Ñîâîêóïíîñòü
äàííûõ îáñòîÿòåëüñòâ îáåñïå÷èëà ïåðåõîä
ðàçðàáîò÷èêà ñ 13-ëåòíèì ñòàæåì ñ ðûíêà
èãðîâûõ ðàçâëå÷åíèé ïîä êðûëî òàê íàçû-
âàåìûõ «ñåðüåçíûõ ïîêóïàòåëåé». Îòíûíå
îñòàâøèéñÿ øòàò Cyberlore áóäåò ñîçäà-
âàòü èãðû, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ îáó÷åíèÿ
ïåðñîíàëà êðóïíûõ îðãàíèçàöèé (â òîì
÷èñëå è âîåííûõ). 

Êîìïàíèè Majesco òàê è íå óäàëîñü âûáðàòüñÿ èç ôèíàíñîâîé ÿìû. Íà
êîíåö òðåòüåãî êâàðòàëà 2005 ôèíàíñîâîãî ãîäà óáûòêè ôèðìû ñîñòàâ-
ëÿþò $37.5 ìëí., è ê êîíöó ãîäà ñèòóàöèÿ íå èçìåíèòñÿ.

MAJESCO ÑÍÎÂÀ Â ÌÈÍÓÑÅ

GAME BOY MICRO ÓÆÅ Â ÏÐÎÄÀÆÅ
ÂÂ ññååððååääèèííåå ññååííòòÿÿááððÿÿ òòååêêóóùùååããîî ããîîääàà êêîîììïïààííèèÿÿ

NNiinntteennddoo îîòòïïððààââèèëëàà ââ ÿÿïïîîííññêêèèåå ììààããààççèèííûû ññââîîþþ
ííîîââóóþþ èèããððîîââóóþþ ññèèññòòååììóó ïïîîää ííààççââààííèèååìì GGaammee BBooyy
MMiiccrroo.. ÏÏîî ññââîîèèìì òòååõõííèè÷÷ååññêêèèìì ïïààððààììååòòððààìì ääààííííîîåå óóññòò-
ððîîééññòòââîî ííèè÷÷ååìì ííåå îîòòëëèè÷÷ààååòòññÿÿ îîòò êêààððììààííííîîéé êêîîííññîîëëèè
ïïððååääûûääóóùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ GGaammee BBooyy AAddvvaannccee,, ççààòòîî îîííîî
ââ ððààççûû ììååííüüøøåå ññââîîååããîî ïïððååääøøååññòòââååííííèèêêàà.. GGBBMM ïïîîää-
ääååððææèèââààååòò ââññåå èèããððûû,, ââûûïïóóùùååííííûûåå ääëëÿÿ GGBBAA.. ÇÇàà ïïååðð-
ââóóþþ ííååääååëëþþ ïïððîîääààææ îîááùùåååå êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî ððååààëëèèççîîââààíí-
ííûûõõ óóññòòððîîééññòòââ ääîîññòòèèããëëîî 114488 òòûûññ.. ýýêêççååììïïëëÿÿððîîââ,, ïïððèè
ýýòòîîìì,, êêààêê ááûûëëîî ççààÿÿââëëååííîî ÷÷óóòòüü ððààííåååå,, ââññååããîî ííàà ððûûííîîêê
ïïîîññòòààââëëååííîî îîêêîîëëîî 225500 òòûûññ.. ïïððèèññòòààââîîêê.. ÍÍààèèááîîëëüüøøååéé

ïïîîïïóóëëÿÿððííîîññòòüüþþ ïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ
ïïððèèññòòààââêêàà,, îîôôîîððììëëååííííààÿÿ ââ
ññòòèèëëåå ññòòààððîîéé FFaammiiccoomm 
((ââ ÅÅââððîîïïåå �� NNEESS)) èè ïïððèèóóððîî-
÷÷ååííííààÿÿ êê 2200-ëëååòòííååììóó þþááèè-
ëëååþþ ýýòòîîéé ïïëëààòòôôîîððììûû.. ÊÊ
êêîîííööóó òòååêêóóùùååããîî ôôèèííààíí-
ññîîââîîããîî ããîîääàà NNiinntteennddoo
ññîîááèèððààååòòññÿÿ ïïððîîääààòòüü
ááîîëëåååå ÷÷ååòòûûððååõõ
ììèèëëëëèèîîííîîââ GGaammee
BBooyy MMiiccrroo.. 

Ê 10-ËÅÒÈÞ 
ÑÅÐÈÀËÀ NEED
FOR SPEED
ELECTRONIC ARTS
âûïóñòèò ñïåöèàëüíóþ
êîëëåêöèîííóþ âåðñèþ
ãðÿäóùåé èãðû Need
for Speed: Most Wanted
Black Edition. Â êà÷åñò-
âå áîíóñà ïîêóïàòåëè
ïîëó÷àò êó÷ó âèäåî î
ðîæäåíèè è ðàçâèòèè
ñåðèàëà, à òàêæå íåñ-
êîëüêî èíòåðåñíûõ
áóêëåòîâ.

ÊÎÌÏÀÍÈß 
«ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»
ÏÎÄÏÈÑÀËÀ 
ÄÎÃÎÂÎÐ 
Ñ DEEP SILVER ,
ïî êîòîðîìó ïåðâàÿ
çàéìåòñÿ èçäàíèåì
ïðîåêòà « X3: Âîññîå-
äèíåíèå». Áûëî çàÿâ-
ëåíî, ÷òî íà ðîññèéñ-
êîì ðûíêå ïîÿâÿòñÿ
äâå âåðñèè ýòîãî ïðî-
åêòà � â îáû÷íîì äæå-
âåëå è ïîäàðî÷íîé óïà-
êîâêàõ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 20  || ÎÊÒßÁÐÜ  || 2005

È ç ôèíàíñîâîãî îò÷åòà êîìïàíèè
Majesco çà òðåòèé êâàðòàë 2005 ãî-

äà ñëåäóåò, ÷òî îáùèé äîõîä ýòîé ôèð-
ìû äîñòèã âñåãî $4.6 ìëí. ïðîòèâ ïðîø-
ëîãîäíèõ $34 ìëí. Ïðè ýòîì óáûòêè ñòó-

äèè èñ÷èñëÿþòñÿ $37.5 ìëí. Äëÿ ñðàâíå-
íèÿ, â 2004 ãîäó çà àíàëîãè÷íûé ïåðèîä
÷èñòàÿ ïðèáûëü ñîñòàâèëà $20.5 ìëí. 
Êàê îáúÿñíÿþò àíàëèòèêè Majesco, 
òàêîé ðàçáðîñ â öèôðàõ ñâÿçàí ñ òåì,
÷òî ãîä íàçàä áûëà âûïóùåíà âåñüìà
óäà÷íàÿ ñåðèÿ âèäåîïðîäóêöèè äëÿ
Game Boy Advance, à â íàñòîÿùåå
âðåìÿ ïðèõîäèòñÿ òåðïåòü îãðîìíûå
óáûòêè èç-çà ïîëèòèêè óäåðæèâàíèÿ
öåí íà íûíåøíåì óðîâíå, à òàêæå èç-
çà íåêîòîðûõ èçìåíåíèé íà èãðîâîì
ðûíêå. Ê ñîæàëåíèþ, äî êîíöà òåêó-
ùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà èçìåíèòü ïî-
ëîæåíèå òàê è íå óäàñòñÿ. Ïðàâäà, 
íà ðûíêå äîëæíû áóäóò ïîÿâèòüñÿ òà-
êèå ïðîåêòû, êàê Teen Titans îò
Artificial Mind & Movement, Infected,
Aeon Flux è JAWS Unleashed, êîòî-
ðûå, áûòü ìîæåò, èñïðàâÿò ïëà÷åâíîå
ñîñòîÿíèå äåë â èçäàòåëüñòâå. 
Êñòàòè, äëÿ ïîëó÷åíèÿ õîòü êàêîãî-íè-
áóäü äîõîäà â áëèæàéøåì áóäóùåì
Majesco áóäåò âûïóñêàòü îäåæäó ïîä
ìàðêîé Bloodrayne, òàêæå â ïðîäàæå
ïîÿâÿòñÿ è ñìåðòîíîñíûå êëèíêè èç
îäíîèìåííîé èãðû, êðåïÿùèåñÿ íà 
çàïÿñòüÿõ. 

Ðàçðàáîò÷èêè èèãð
ïîâûøàþò
îáîðîíîñïîñîáíîñòü ÑÑØÀ,

Ðåéí îî÷åíü ëëþáèò
ñîñàòü êêðîâü.
Æåíùèíà.

Ãåéìåðû-þþíîøè,
ìå÷òàåòå îîêàçàòüñÿ ííà
ìåñòå ýýòîãî ììóæèêà?



Í àêîíåö-òî çàðîæäàåòñÿ òðàäèöèÿ ïðîâîäèòü â Ðîññèè
ìàñøòàáíûå è èíòåðåñíûå âûñòàâêè, ïîñâÿùåííûå èã-

ðàì, ãäå ìîæíî áóäåò óâèäåòü íîâåéøèå òåõíîëîãèè â ìàòå-
ðèàëüíîì âîïëîùåíèè è êóäà áóäóò ñúåçæàòüñÿ ðåäàêöèè
ëó÷øèõ ïðîôèëüíûõ èçäàíèé ñî âñåãî ìèðà. Èìåííî òàêàÿ
âûñòàâêà Ýëåêòðîííûõ Äîìàøíèõ Ðàçâëå÷åíèé HC&I ïðîé-
äåò ñ 24 ïî 27 íîÿáðÿ 2005 ã. â Öåíòðàëüíîì Âûñòàâî÷íîì
Çàëå «Ìàíåæ» (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, Èñààêèåâñêàÿ ïë.,1)
Â ýòîì ãîäó âïåðâûå èíòåðàêòèâíûå ðàçâëå÷åíèÿ áóäóò çà-
íèìàòü öåëûé ýòàæ ïàâèëüîíà, êîòîðûé áóäåò ðàçäåëåí íà
íåñêîëüêî ñåêòîðîâ: SOFTWARE MARKET, ãäå ïðîéäóò ïðå-
çåíòàöèè íîâûõ èãð äëÿ ëþáûõ ïëàòôîðì, âêëþ÷àÿ ìîáèëü-
íûå òåëåôîíû; HARDWARE MARKET, ãäå ïîêàæóò âñåâîç-
ìîæíîå «ðàçâëåêàòåëüíîå æåëåçî» � ÏÊ, êîíñîëè, ìàíèïó-
ëÿòîðû, âèðòóàëüíûå øëåìû; ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛÅ ÇÎÍÛ, ãäå
ìîæíî áóäåò ñòàòü íå òîëüêî çðèòåëåì, íî è ó÷àñòíèêîì çàõ-
âàòûâàþùåãî äåéñòâà. Áóäåò ðàáîòàòü è INTELLECT MAR-
KET, ãäå ðàçðàáîò÷èêè èãðîâîãî êîíòåíòà ïðåäñòàâÿò íà ñóä
çðèòåëåé ñâîè íîâûå ïðîåêòû, ìíîãèå èç êîòîðûõ íàâåðíÿêà
íå îáîéäóò âíèìàíèåì èçäàòåëè êîìïüþòåðíûõ èãð. 
Â ðàìêàõ âûñòàâêè ïðè ïîääåðæêå Ôåäåðàöèè Êîìïüþòåð-
íîãî Ñïîðòà Ðîññè ïðîéäåò Îòêðûòûé Êóáîê Íåâû, ãäå ëó÷-
øèå êèáåðñïîðòñìåíû ïðîâåðÿò ñâîè ñèëû â òðåõ çðåëèù-
íûõ äèñöèïëèíàõ � Quake 3, StarCraft è FIFA. 
Íó à äëÿ òåõ, ó êîãî èãðû � íå òîëüêî õîááè, íî è ïðîôåññèÿ,
áóäåò ðàáîòàòü Äèñêóññèîííûé Êëóá, â ïðîãðàììå êîòîðîãî:
×åòâåðòûé Âñåðîññèéñêèé ôîðóì ðàçðàáîò÷èêîâ êîìïüþ-
òåðíîé ãðàôèêè Render.ru, ñåìèíàð «Çàùèòà, îöåíêà è óï-
ðàâëåíèå èíòåëëåêòóàëüíîé ñîáñòâåííîñòüþ â ÈÒ-èíäóñò-
ðèè» (ïðè ïîääåðæêå DLA Piper Rudnick Gray Cary); ñåìèíàð
ïî òðåõìåðíîé ãðàôèêå è àíèìàöèè Render.ru, ãäå â êà÷åñò-
âå äîêëàä÷èêîâ âûñòóïÿò âåäóùèå ðàçðàáîò÷èêè â îáëàñòè
3D, â òîì ÷èñëå, ó÷àñòâîâàâøèå â çíàìåíèòûõ ïðîåêòàõ
SPEEL FORCE è â ôèëüìå «Òóðåöêèé ãàìáèò»; âñòðå÷à-äèà-
ëîã æóðíàëèñòîâ ÑÌÈ èíäóñòðèè äîìàøíèõ ðàçâëå÷åíèé. 
Ñëîâîì, åñëè âû õîòèòå áûòü â êóðñå ïîñëåäíèõ òåíäåíöèé
èãðîâîé èíäóñòðèè èëè ïðîñòî îêóíóòüñÿ â àòìîñôåðó
ïðàçäíèêà � âûñòàâêà HC&I æäåò âàñ! 

ÈÃÐÎÂÀß ÂÛÑÒÀÂÊÀ 
Â ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃÅ

«ËÀÁÈÐÈÍÒ ÎÒÐÀÆÅÍÈÉ» � ÈÃÐÀ
ÊÊîîììïïààííèèÿÿ ««ÍÍîîââûûéé ÄÄèèññêê»» ààííîîííññèèððîîââààëëàà èèããððóó ««ËËààááèèððèèííòò îîòòððààææååííèèéé»»,,
ããîîòòîîââÿÿùùóóþþññÿÿ ïïîî ììîîòòèèââààìì îîääííîîèèììååííííîîããîî ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêîîããîî ððîîììààííàà ÑÑååððããååÿÿ
ËËóóêêüüÿÿííååííêêîî.. ËËèèööååííççèèÿÿ ííàà åååå ïïððîîèèççââîîääññòòââîî ááûûëëàà êêóóïïëëååííàà ååùùåå ããîîää ííààççààää,, 
ííîî ííàà ïïððîîøøååääøøååéé ííàà ääííÿÿõõ ââûûññòòààââêêåå ««ÄÄèèññêêîîããððààôôèèÿÿ»» èèççääààòòååëëüüññòòââîî ââïïååððââûûåå
ïïððîîääååììîîííññòòððèèððîîââààëëîî,, êêààêê åååå ññîîááèèððààååòòññÿÿ èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü.. ÑÑååêêððååòò ïïððîîññòò ��
ããååééììååðð ááððîîääèèòò ííåå ïïîî ââññååììóó ââèèððòòóóààëëüüííîîììóó ããîîððîîääóó ÄÄèèïïòòààóóííóó,, àà ïïîî îîääííîîéé ëëèèøøüü
ååããîî ÷÷ààññòòèè �� èèããððåå ««ËËààááèèððèèííòò ññììååððòòèè»».. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ÑÑååððããååéé ËËóóêêüüÿÿííååííêêîî
ïïððèèääóóììààëë åååå,, ííààõõîîääÿÿññüü ïïîîää ââïïåå÷÷ààòòëëååííèèååìì îîòò DDoooomm.. ÏÏîîëëóó÷÷ààååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî êêèèååââññêêààÿÿ
ññòòóóääèèÿÿ DDIIOOSSoofftt ((îîííàà òòààêêææåå ððààááîîòòààååòò ííààää øøóóòòååððîîìì ««ÏÏèèððààòòûû XXXXII ââååêêàà»»)) ããîîòòîîââÿÿòò
ííààìì èèììèèòòààööèèþþ èèììèèòòààööèèèè øøååääååââððàà.. ËËþþááîîïïûûòòííîî,, ÷÷òòîî èèçç ýýòòîîããîî ââûûééääååòò.. 
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ÀÀ ííààëëèèòòèè÷÷ååññêêààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ DDFFCC IInntteelllliiggeennccee ïïððîîââååëëàà èèññññëëååääîî-
ââààííèèÿÿ êêèèòòààééññêêîîããîî îîííëëààééííîîââîîããîî èèããððîîââîîããîî ððûûííêêàà,, ïïîîêêààççààââ-

øøèèåå ïïîîòòååííööèèààëëüüííóóþþ ììîîùùüü ýýòòîîããîî ññååêêòòîîððàà.. ÂÂ ííààññòòîîÿÿùùåååå ââððååììÿÿ
îîááùùèèéé îîááîîððîîòò MMMMOO ââ ÊÊÍÍÐÐ ññîîññòòààââëëÿÿååòò $$558800 ììëëíí..,, êê 22001100 ããîîääóó
ýýòòèè ïïîîêêààççààòòååëëèè ääîîëëææííûû óóââååëëèè÷÷èèòòüüññÿÿ ïïîî÷÷òòèè ââ òòððèè ððààççàà èè ääîîññ-
òòèèããííóóòòüü $$11..77 ììëëððää.. ÏÏîî ççààÿÿââëëååííèèþþ ññîîññòòààââèèòòååëëååéé îîòò÷÷ååòòàà,, îîííëëààéé-
ííîîââûûåå èèããððûû �� ååääèèííññòòââååííííààÿÿ ââîîççììîîææííîîññòòüü ççààððààááîîòòêêàà ííàà êêèèòòààééññ-
êêèèõõ èèããððîîêêààõõ,, òòààêê êêààêê ââ ýýòòîîéé ññòòððààííåå ííååââîîççììîîææííîî ïïððîîääààââààòòüü ëëèè-
ööååííççèèîîííííóóþþ ïïððîîääóóêêööèèþþ ââ ññââÿÿççèè ññîî ññëëèèøøêêîîìì ââûûññîîêêèèìì ïïððîîööååíí-
òòîîìì ïïèèððààòòññòòââàà,, MMMMOO ææåå òòððååááóóååòò ííååïïîîññððååääññòòââååííííîîéé ïïëëààòòûû ççàà
ïïððèèññóóòòññòòââèèåå ííàà ññååððââååððààõõ.. ÂÂ êêàà÷÷ååññòòââåå îîññííîîââííîîéé ïïååððññïïååêêòòèèââûû
ððààççââèèòòèèÿÿ îîííëëààééííîîââîîããîî ííààïïððààââëëååííèèÿÿ ààââòòîîððûû ððààññññììààòòððèèââààþþòò
ääååééññòòââèèÿÿ ïïððààââèèòòååëëüüññòòââàà ÊÊÍÍÐÐ,, ââûûääååëëèèââøøååããîî ççííàà÷÷èèòòååëëüüííóóþþ
ññóóììììóó ííàà ïïîîääääååððææêêóó èèããððîîââûûõõ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ.. ÎÎääííààêêîî òòîî ææåå
ïïððààââèèòòååëëüüññòòââîî èè ÷÷èèííèèòò ííååïïððèèÿÿòòííîîññòòèè,, ïïûûòòààÿÿññüü ââââååññòòèè îîããððààííèè-
÷÷ååííèèåå ííàà ââððååììÿÿ ïïððååááûûââààííèèÿÿ ââ ââèèððòòóóààëëüüííûûõõ ììèèððààõõ.. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

PLAYBOY ÎÏßÒÜ 
ÎÕÎÒÈÒÑß ÇÀ ÈÃÐÀÌÈ

Ãëÿíöåâîå ýðîòè÷åñêîå èçäàíèå, èçâåñòíîå ïîä íàçâà-
íèåì Playboy, îáúÿâèëî î òîì, ÷òî â îäíîì èç áëèæàé-
øèõ íîìåðîâ ïîÿâÿòñÿ èçîáðàæåíèÿ îáíàæåííûõ ãåðî-
èíü ñðàçó èç íåñêîëüêèõ ïîïóëÿðíûõ èãð. 

Í à ñòðàíèöû æóðíàëà â ñêîðîì
âðåìåíè ïîïàäóò Carla Valenti 

èç Indigo Prophecy, Cassidy è Tala èç
Darkwatch, Alexa èç 50 Cent:
Bulletproof, à òàêæå êðàñîòêè èç ïðîåê-
òîâ God of War, Hellgate: London è
Playboy the Mansion: Private Party. 
Èõ èçîáðàæåíèÿ áóäóò îòïå÷àòàíû íà
âîñüìè îòäåëüíûõ êàðòî÷êàõ, ÷åòûðå
èç êîòîðûõ áóäóò âëîæåíû â ðàçëè÷-
íûå âàðèàíòû êîìïëåêòàöèè æóðíàëà.
Ïðè ñîâìåùåíèè âîñüìè èçîáðàæåíèé
ïîëó÷èòñÿ íåêèé ïîñòåð. Âïåðâûå ãå-
ðîè èãð â íåãëèæå ïîÿâèëèñü â Playboy
îêîëî ãîäà íàçàä, âûçâàâ ïîâûøåííîå
âíèìàíèå ïóáëèêè ê ðàññìàòðèâàåìî-
ìó èçäàíèþ, òîãäà ýòî áûëè âàìïèðøà
èç Bloodrayne è Meelina èç Mortal
Kombat. Íàïîìíèì òàêæå î òîì, ÷òî
âëàäåëåö ýðîòè÷åñêîé èìïåðèè, Õüþ
Õåôíåð, ïðèëîæèë ñâîþ ðóêó è ê ñîç-
äàíèþ ïîñðåäñòâåííîãî òàéêóíà
Playboy: The Mansion.

MMORPG GUILD
WARS ÐÀÇÎØ-
ËÀÑÜ ÏÎ ÌÈÐÓ 
Â ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÅ,
ïðåâûøàþùåì îäèí
ìèëëèîí ýêçåìïëÿðîâ.
Íàïîìíèì, ÷òî îôèöè-
àëüíûé åâðîïåéñêèé
ðåëèç ýòîãî ïðîåêòà
íàçíà÷åí íà 21 îêòÿá-
ðÿ òåêóùåãî ãîäà, íà
òåððèòîðèè Ðîññèè
Guild Wars áóäåò ðàñï-
ðîñòðàíÿòüñÿ ñèëàìè
«Áóêè». 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Ðåéòèíãîâàÿ îðãàíèçàöèÿ ESRB ðàçîñëàëà âñåì èãðîâûì êîìïàíèÿì ýëåêò-
ðîííûå ïèñüìà ñ ïðîñüáîé ïðåäîñòàâèòü åé èñ÷åðïûâàþùèå äàííûå î ñîäåð-
æàíèè âûïóùåííûõ ñ 1 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà èãð.

ESRB ÒÐÅÁÓÅÒ ÏÎÊÀßÒÜÑß

Ä åëî î Hot Coffee, ê ñîæàëåíèþ, æèâåò è ïðîöâåòàåò, îòãîëîñêè ýòîãî ñêàíäàëà äî
ñèõ ïîð íå äàþò ñïàòü ñïîêîéíî âñåì èçäàòåëÿì è ðàçðàáîò÷èêàì êîìïüþòåðíûõ

èãð. Ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î òåõ ñîáûòèÿõ âû ìîæåòå íàéòè â ïðîøëûõ íîìåðàõ íà-
øåãî èçäàíèÿ, à ñåé÷àñ îáðàòèìñÿ ê äåëàì ñåãîäíÿøíèì. Îðãàíèçàöèÿ ESRB ïîñëå
ïðîáëåì ñ Grand Theft Auto: San Andreas ðåøèëà ïåðåñòðàõîâàòüñÿ è ðàçîñëàëà âñåì
ñâîèì êëèåíòàì ýëåêòðîííûå ïèñüìà, â êîòîðûõ â óëüòèìàòèâíîé ôîðìå ïîòðåáîâàëà
ïðåäîñòàâëåíèÿ ïîëíîé èíôîðìàöèè î ñîäåðæàíèè ðàçðàáîòàííûõ èìè èãð, â òîì ÷èñëå
è î òàê íàçûâàåìûõ «ïàñõàëüíûõ ÿéöàõ» è ñêðûòûõ âîçìîæíîñòÿõ, âûçûâàåìûõ ïðîã-
ðàììàìè òèïà Hot Coffee èëè ïðè ïîìîùè ñïåöèàëüíûõ êîäîâ. Ñàìîå èíòåðåñíîå, 
÷òî ïðåäîñòàâëåíèå èíôîðìàöèè î êîíòåíòå êàñàåòñÿ âñåõ ïðîåêòîâ, âûïóùåííûõ 
ñ 1 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà. Óâåäîìèòü ESRB î ñêðûòûõ «âîçìîæíîñòÿõ» ðàçðàáîò÷èêè îáÿ-
çàíû äî 9 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà, è åñëè îêàæåòñÿ, ÷òî â ñâîå âðåìÿ ðåéòèíãîâàÿ îðãàíèçà-
öèÿ ÷òî-òî óïóñòèëà, òî ó ðàññìàòðèâàåìîãî «îáâèíÿåìîãî» ìîæåò áûòü èçìåíåí ðåé-
òèíã. Òå æå, êòî íå ïðåäîñòàâèò ñîîòâåòñòâóþùóþ èíôîðìàöèþ, íî â ÷üèõ èãðàõ ïîòîì
áóäåò îáíàðóæåíî íåñîîòâåòñòâèå âûñòàâëåííîé îöåíêå, ïîíåñóò êàêîå-òî, íå îáúÿâëåí-
íîå ïîêà, íàêàçàíèå. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ïîäîáíîå ïîâåäåíèå ESRB âïîëíå ïîíÿòíî,
ó÷èòûâàÿ íåäàâíèå óãðîçû ñî ñòîðîíû «îäíîãî èç àêòèâíî áîðþùèõñÿ çà ïðàâà ãðàæäàí
ÑØÀ» îá îòñòðàíåíèè ãëàâû ýòîé îðãàíèçàöèè îò çàíèìàåìîé äîëæíîñòè â ñâÿçè 
ñ íåäîáðîñîâåñòíîé ðàáîòîé ïî âûñòàâëåíèþ ðåéòèíãîâ ðàçâëåêàòåëüíîìó ñîôòó. 

Ðàçðàáîò÷èêàì
âûäâèíóò óóëüòèìàòóì. Íó,
÷òî-òòî ââðîäå.





Êîìïàíèè Bandai è Namco ïîäåëèëèñü ïëàíàìè 
íà áóäóùåå ïîñëå ñâîåãî ñëèÿíèÿ â Bandai Namco Holdings.

Ê îìïàíèè Namco è Bandai îáíàðîäîâàëè ñâîè ïëàíû íà áóäóùåå. Âåñ-
íîé òåêóùåãî ãîäà ýòè äâå êîðïîðàöèè çàÿâèëè î íàìåðåíèè îáúåäè-

íèòüñÿ è óæå ýòîé îñåíüþ äîëæíû ñëèòüñÿ â åäèíóþ ôèðìó ïîä íàçâàíèåì
Bandai Namco Holdings. Çàíèìàòüñÿ ýòîò õîëäèíã áóäåò íå òîëüêî èãðàìè è
ñîïóòñòâóþùèìè èì ðàçâëå÷åíèÿìè, òèïà ìÿãêèõ èãðóøåê «ïî ìîòèâàì», 
â ïîëå äåÿòåëüíîñòè îêàæåòñÿ è ñîâñåì íåèãðîâàÿ òåìàòèêà. Íàïðèìåð,
Namco íå ñîáèðàåòñÿ áðîñàòü ïðèíàäëåæàùóþ åé ñåòü ðåñòîðàíîâ Italian
Tomato è áóäåò ðàçâèâàòü åå óæå âìåñòå ñ Bandai. Â ïîëå çðåíèÿ ðàññìàò-
ðèâàåìîãî îáðàçîâàíèÿ áóäóò âõîäèòü òàêæå èãðóøêè, òåëåêîììóíèêàöèè,
êèíîôèëüìû è àóäèî. ×òî æå êàñàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî èãð, òî ê àïðåëþ
2006 ãîäà áóäåò ñîçäàíà Bandai Namco Games, ïðèçâàííàÿ îáúåäèíèòü âñå
âíóòðåííèå ñòóäèè ðàçðàáîò÷èêîâ èãðîâîãî ñîôòà, ñóììàðíûé øòàò áóäåò
íàñ÷èòûâàòü 1360 ÷åëîâåê, èç êîòîðûõ 60 ñîòðóäíèêîâ ïðèõîäèòñÿ íà äîëþ
Bandai, îñòàëüíûå æå ÿâÿòñÿ èç Namco. Ïðè ýòîì äâå ïðèíàäëåæàùèå
Bandai ñòóäèè � Banpresto è BEC � íå ïîïàäóò ïîä ìàññîâîå îáúåäèíåíèå 
è äîëæíû ñîõðàíèòü ñâîþ íåçàâèñèìîñòü. Ê ÿíâàðþ 2006 ãîäà ïîä íàçâà-
íèåì Bandai Namco Holdings USA áóäóò îáúåäèíåíû òàêæå âñå àìåðèêàíñ-
êèå àêòèâû îáåèõ ôèðì. Áûëî îáúÿâëåíî è î òîì, ÷òî ïîñëå ñëèÿíèÿ íèêà-
êèõ ñåðüåçíûõ èçìåíåíèé â ñîñòàâå ñîâåòà äèðåêòîðîâ íå ïðåäâèäèòñÿ:
íûíåøíèé ïðåçèäåíò Bandai Òàêýî Òàêàñó çàéìåò ïîñò ïðåçèäåíòà è óïîë-
íîìî÷åííîãî äèðåêòîðà Bandai Namco Holdings. Ê êîíöó òåêóùåãî ôèíàí-
ñîâîãî äâåíàäöàòèìåñÿ÷íîãî ïåðèîäà ôèðìû íàäåþòñÿ óâåëè÷èòü îáùèé
äîõîä íà 19%, äîñòèãíóâ ïîêàçàòåëåé â $4.28 ìëðä. â êà÷åñòâå äîõîäà è
$220 ìëí. â êà÷åñòâå ÷èñòîé ïðèáûëè. Ê êîíöó ñëåäóþùåãî ôèíàíñîâîãî
ãîäà ýòè ðåçóëüòàòû ïëàíèðóåòñÿ óâåëè÷èòü â ïîëòîðà ðàçà. 

Í åçàâèñèìûé ðàçðàáîò÷èê êîìïüþòåðíûõ èãð Telltale Games îáúÿâèë 
î ïîêóïêå ëèöåíçèè íà ñîçäàíèå ïðîåêòîâ íà îñíîâå ïîïóëÿðíîé èãðîâîé

ñåðèè îò Lucas Arts. Êàê îêàçàëîñü, ïîä ýòèì çàÿâëåíèåì ïîäðàçóìåâàþòñÿ
ïðàâà íà èçâåñòíûé â ïðîøëîì êâåñò Sam & Max Hit the Road, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, îñíîâàííûé íà àíäåðãðàóíäíîì êîìèêñå Sam & Max: Freelance Police.
Ýòîò ïðîåêò ïîÿâèëñÿ â 1993 ãîäó, è ñëóõè î âûïóñêå ñèêâåëà áîðîçäÿò ïðîñ-
òîðû èíòåðíåò-ïðîñòðàíñòâà ïî ñåé äåíü, îäíàêî, âèäèìî, òîëüêî ñåé÷àñ îíè
íàèáîëåå áëèçêè ê îáðåòåíèþ ìàòåðèàëüíîé ôîðìû. Î òîì, âî ñêîëüêî
îáîøëàñü ëèöåíçèÿ, Telltale Games ïîêà óìàë÷èâàåò, êàê è î ñâîèõ äàëüíåé-
øèõ ïëàíàõ ïî åå èñïîëüçîâàíèþ. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî çà âñå âðåìÿ ñóùåñò-
âîâàíèÿ íà èãðîâîì ðûíêå íîâûé âëàäåëåö ïðàâ íè÷åì îñîáåííûì íå îòëè-
÷èëñÿ. Ñóìååò ëè Telltale âîçðîäèòü áûëîé øåäåâð � ïîêàæåò ëèøü âðåìÿ. 
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ÊÀÐÌÀÊÀ ÂÛÆÈËÈ ÈÇ ID SOFTWARE

ÀÀ ääððèèààíí ÊÊààððììààêê ((ííåå ááððààòò èè ääààææåå ííåå ððîîääññòòââååííííèèêê ÄÄææîîííàà
ÊÊààððììààêêàà)),, îîääèèíí èèçç îîññííîîââààòòååëëååéé iidd SSooffttwwaarree,, ïïîîääààëë ââ

ññóóää ííàà ññââîîþþ ææåå êêîîììïïààííèèþþ.. ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ååããîî ççààññòòààââèèëëèè
óóééòòèè ññ ððààááîîòòûû èè ïïððîîääààòòüü ññââîîþþ ääîîëëþþ..
ÊÊîîððååííüü ïïððîîááëëååìì êêððîîååòòññÿÿ ââ ïïððååääëëîîææååííèèèè AAccttiivviissiioonn ïïððèèîîáá-
ððååññòòèè iidd SSooffwwaarree ççàà $$110055 ììëëíí.. ÎÎííîî ááûûëëîî îîòòââååððããííóóòòîî êêîîëëëëåå-
ããààììèè ÊÊààððììààêêàà.. ÏÏððèè ýýòòîîìì îîííèè ííàà÷÷ààëëèè òòððååòòèèððîîââààòòüü õõóóääîîææííèè-
êêàà èè,, ââ êêîîííööåå êêîîííööîîââ,, ââûûííóóääèèëëèè ïïîîääààòòüü ççààÿÿââëëååííèèåå îîáá
óóââîîëëüüííååííèèèè.. ÑÑîîããëëààññííîî óóññëëîîââèèÿÿìì êêîîííòòððààêêòòàà,, îîíí ääîîëëææååíí ââ
îîááÿÿççààòòååëëüüííîîìì ïïîîððÿÿääêêåå ïïððîîääààòòüü ññîîââëëààääååëëüüööààìì iidd SSooffttwwaarree
ññââîîéé ïïààêêååòò ààêêööèèéé ((4411%%)) ïïîî ððûûííîî÷÷ííîîéé ööååííåå ((ââññååããîî îîêêîîëëîî
$$1111 ììëëíí..)).. ÍÍååòòððóóääííîî ïïîîññ÷÷èèòòààòòüü,, ÷÷òòîî,, ííååììååääëëååííííîî ïïååððååïïððîî-
ääààââ ååããîî AAccttiivviissiioonn èèëëèè èèííîîììóó êêððóóïïííîîììóó èèççääààòòååëëþþ,, òòåå ïïîîëëóó-
÷÷ààòò ççàà ííååããîî ââ ÷÷ååòòûûððåå ððààççàà ááîîëëüüøøåå.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ââ 22000044 
ããîîääóó iidd SSooffttwwaarree ïïîîëëóó÷÷èèëëàà ÷÷èèññòòóóþþ ïïððèèááûûëëüü ââ ððààççììååððåå 
$$1100 ììëëíí..,, êêîîòòîîððóóþþ êêîîëëëëååããèè ÊÊààððììààêêàà îîòòêêààççààëëèèññüü ïïóóññòòèèòòüü 
ííàà ââûûïïëëààòòóó ääèèââèèääååííääîîââ,, ññïïððààââååääëëèèââîî ïïîîëëààããààÿÿ,, ÷÷òòîî ääååëëèèòòüü
èèõõ ííàà ââññååõõ ííåå îî÷÷ååííüü èèííòòååððååññííîî.. ÂÂññåå ýýòòîî èè ââûûííóóääèèëëîî ððààççãã-
ííååââààííííîîããîî ððààççððààááîîòò÷÷èèêêàà îîááððààòòèèòòüüññÿÿ ââ ññóóää.. 

GEARBOX SOFT-
WARE, ðàçðàáîò÷èê
Brothers in Arms, ëèöåí-
çèðîâàë äâèæîê Unreal
Engine òðåòüåãî ïîêîëå-
íèÿ. Ìîùíàÿ ïëàòôîðìà
ñòàíåò îñíîâîé äëÿ íîâîé
èãðû èç âûøåîçíà÷åííîé
ñåðèè. 

ROCKSTAR íàìåðåíà
èçäàòü íà UMD-äèñêàõ äëÿ
PSP ôèëüì ïîä íàçâàíè-
åì Sunday Driver, ïðåäñ-
òàâëÿþùèé ñîáîé äîêó-
ìåíòàëüíóþ ëåíòó î çàê-
ðûòîì ãîíî÷íîì êëóáå. 

ÊÎÐÎÒÊÎSAM & MAX ÂÍÎÂÜ ÎÁÇÀÂÎ-
ÄßÒÑß ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌÈ

ÏËÀÍÛ ÍÀ ÁÓÄÓÙÅÅ

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

ÎÑÅÍÍÈÉ ÊÓÁÎÊ 
«ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»
Î÷åðåäíîé ÷åìïèîíàò ïî âèäåîèãðàì,

îðãàíèçîâàííûé íàøèì æóðíàëîì, ïðîé-
äåò ñ 18 ïî 21 îêòÿáðÿ â Ýêñïîöåíòðå íà
Êðàñíîé Ïðåñíå (Ìîñêâà) â ðàìêàõ
èãðîâîãî ôåñòèâàëÿ «Öèôðîâîé Ìèð».
Íà ýòîò ðàç îí áóäåò ïðîâîäèòüñÿ ïî
íåñêîëüêî èíîé ñõåìå, íåæåëè îáû÷-
íî. Â êàæäûé èç ïåðâûõ òðåõ äíåé âûñ-
òàâêè áóäóò âûáèðàòüñÿ ëó÷øèå èãðîêè,
êîòîðûå çàòåì ïðèìóò ó÷àñòèå â ôèíàëå 21
îêòÿáðÿ. Ïîýòîìó âû ìîæåòå ñàìîñòîÿòåëü-
íî ðåøèòü, êîãäà èìåííî ïîñåòèòü íàø
ñòåíä. Ñîðåâíîâàíèÿ áóäóò ïðîõîäèòü ïî èã-
ðàì ñåìåéñòâà EyeToy, Burnout Revenge,
Tekken 5 è Ratchet: Gladiator. Ïîáåäèòåëè
ïîëó÷àò ñîáñòâåííî êóáêè «Ñòðàíû Èãð» è
slim-âåðñèè êîíñîëè PlayStation 2. Âñå ó÷àñò-
íèêè ñìîãóò îöåíèòü íîâåéøèå èãðû äëÿ
PlayStation 2 è ïîîáùàòüñÿ ñ ñîòðóäíèêàìè
ðåäàêöèè íàøåãî æóðíàëà. Ïðèãëàøàåì
âñåõ æåëàþùèõ!
Ïðèçû è ñòåíäû äëÿ ïðîâåäåíèÿ ÷åìïèîíàòà
ïðåäîñòàâëåíû êîìïàíèåé «Ñîôò Êëàá».
Ãåíåðàëüíûé ïàðòíåð èãðîâîãî ôåñòèâàëÿ
«Öèôðîâîé Ìèð» � òîðãîâàÿ ìàðêà
«ÑÒÐÈÌ ÒÂ», îôèöèàëüíûé ïàðòíåð �
êîìïàíèÿ «Èíòåë Òåêíîëîäæèñ». 

Êîìïàíèÿ Telltale Games ïðèîáðåëà ó Lucas Arts ïðàâà íà ðàçðàáîòêó
ñèêâåëà Sam & Max Hit the Road.

Ñêîðî îîíè ññíîâà
áóäóò ññ ííàìè.
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«ÀÊÅËËÀ» çàéìåòñÿ
èçäàíèåì íà òåððèòî-
ðèè Ðîññèè ãîòîâÿùå-
ãîñÿ ê âûõîäó add-on�à
äëÿ MMORPG EverQuest
II, êîòîðûé ïîëó÷èò
íàçâàíèå Desert of
Flames. Ñ äîïîëíåíèåì
â èãðó äîëæíû ïðèéòè
PvP, íîâûé ãîðîä, êýï-
ëåâåë 60 óðîâíÿ, íîâûå
ìîíñòðû, îðóæèå è
ìíîãîå äðóãîå. 

ÎÄÍÀ ÈÇ ÃÎËËÈ-
ÂÓÄÑÊÈÕ ÑÒÓÄÈÉ
ïðèîáðåëà ïðàâà íà
ñîçäàíèå ôèëüìà ïî
íåâûøåäøåé äî ñèõ ïîð
èãðå Bad Day L.A., íàä
ðàçðàáîòêîé êîòîðîé
òðóäèòñÿ Àìåðèêàí
ÌàêÃè. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Â øòàòå Êàëèôîðíèÿ è Ìè÷èãàí áûë ïðèíÿò çàêîí îá îãðàíè÷åíèè
ïðîäàæ èãð ñ îòìåòêîé Mature è Adults Only íåñîâåðøåííîëåòíèì.
Ïðîòèâ òàêîãî ðåøåíèÿ âûñòóïèëè îðãàíèçàöèè Entertainment
Software Association è Interactive Entertainment Merchants Association.

ÄÎ ØÅÑÒÍÀÄÖÀÒÈ È ÑÒÀÐØÅ

Ã óáåðíàòîð øòàòà Êàëèôîðíèÿ 
Àðíîëüä Øâàðöåííåãåð óòâåðäèë

çàêîíîïðîåêò, ïðåäëîæåííûé èçâåñò-
íûì áîðöîì ñ èãðàìè ñåíàòîðîì Ëåëàí-
äîì Éè. Íà ýòîò ðàç áûëî ïðèíÿòî ðå-
øåíèå î òîì, ÷òîáû íà êîðîáêàõ ñ èãðà-
ìè, ñîäåðæàùèìè íàñèëèå, êëåèëàñü
ñïåöèàëüíàÿ ìàðêà ðàçìåðîì ïðèáëèçè-
òåëüíî 5x5 ñì, ñîîáùàþùàÿ î ñîîòâåò-
ñòâóþùåì êîíòåíòå, è òàêèå èãðû íè â
êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ áóäåò ïðîäàâàòü ëè-
öàì ìîëîæå âîñåìíàäöàòè ëåò. Çà íå-
èñïîëíåíèå ýòîãî óêàçà íà ïðîäàâöîâ
áóäåò íàëîæåí øòðàô â ðàçìåðå $1000.
Áóäåò ëè âñå-òàêè ïîäïèñàí ýòîò çàêî-
íîïðîåêò, ñòàíåò èçâåñòíî ëèøü â îêòÿá-

ðå òåêóùåãî ãîäà. Ïîìèìî Êàëèôîðíèè, ê ðåøåíèþ îãðàíè÷èòü ïîäðàñòàþùå-
ìó ïîêîëåíèþ äîñòóï ê èãðàì ïðèøëè â øòàòå Ìè÷èãàí, îäíàêî çäåñü óæå âñå
ïîäïèñàíî, è èãðû ñî çíàêîì Mature èëè Adults Only ïðîäàâàòü íåñîâåðøåííî-
ëåòíèì êàòåãîðè÷åñêè çàïðåùåíî ïîä ñòðàõîì íàêàçàíèÿ. Øòðàôû â Ìè÷èãà-
íå íåñêîëüêî ñóùåñòâåííåå, ÷åì íà ïîäâëàñòíîé Øâàðöåííåãåðó òåððèòîðèè,
� â ïåðâûé ðàç ïðîâèíèâøåìóñÿ ïðîäàâöó ïðèäåòñÿ ðàññòàòüñÿ ñ $5000, âî
âòîðîé ðàç � ñ $15000, â òðåòèé � óæå ñ $40000. Ðîäèòåëè æå, ñäåëàâøèå ïî-
äàðîê ñ ïîìåòêîé «M» èëè «AO» ñâîåìó ðåáåíêó, ñìîãóò ïîëó÷èòü áåñïëàòíóþ
ïóòåâêó â ìåñòà íå ñòîëü îòäàëåííûå ñðîêîì íà 93 äíÿ, ëèáî ïðåäëîæåíèå âû-
êóïèòü ýòî èíòåðåñíîå ïðèêëþ÷åíèå çà ñèìâîëè÷åñêóþ ñóììó â $15000. 
Ïðîòèâ òàêîãî íåîæèäàííî ñâàëèâøåãîñÿ «ñ÷àñòüÿ» âûñòóïèëà Entertainment
Software Association. Äóãëàñ Ëîâåíñòåéí, ãëàâà àññîöèàöèè, çàÿâèë, ÷òî ïðèíÿ-
òîå ðåøåíèå ïðèâåäåò ê ïðîáëåìàì íå òîëüêî ó ïîäðîñòêîâ, ëèøåííûõ ïîâ-
ñåäíåâíûõ ðàçâëå÷åíèé, íî è ó ïðîäàâöîâ, êîòîðûå íåäîïîëó÷àò îæèäàåìîé
ïðèáûëè. Ñîîòâåòñòâåííî, ïîñòðàäàåò è âñÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ â öåëîì, à ýòî
óæå ñåðüåçíûé óäàð ïî ãîñóäàðñòâåííîé êàçíå. Îñîáûé óïîð â ðå÷è Äóãëàñà
áûë ñäåëàí íà òî, ÷òî â òàêèõ øòàòàõ, êàê Ñåíò-Ëóèñ, Èíäèàíàïîëèñ è Âàøèíã-
òîí, óæå ïðèíèìàëèñü ïîäîáíûå çàêîíû, íî âñêîðå îíè áûëè îòìåíåíû ïî ïðè-
÷èíå èõ íåñîñòîÿòåëüíîñòè. Òàêæå áûëî óïîìÿíóòî, ÷òî â ïîñëåäíåå âðåìÿ ê
èãðàì îòíîñÿòñÿ ñëèøêîì ïðåäâçÿòî � äëÿ ïðèìåðà, òà æå êèíîèíäóñòðèÿ äå-
ìîíñòðèðóåò íàñèëèå â áîëåå ÿâíîì è ðåàëèñòè÷íîì âèäå, îäíàêî ê íåé íèêà-
êèõ îñîáûõ ïðåòåíçèé ñî ñòîðîíû âëàñòåé íå ïðåäúÿâëÿåòñÿ. Òî æå êàñàåòñÿ 
è ìóçûêàëüíîãî ðûíêà: äèñêè ñ íåíîðìàòèâíîé ëåêñèêîé ïðèîáðåñòè ïîäðîñò-
êó íàìíîãî ëåã÷å, ÷åì, äîïóñòèì, äèñê ñ âèäåîèãðîé, â êîòîðîé ïðîñêîëüçíåò
îäíî-äâà ìàòåðíûõ ñëîâà. Ïî ñëîâàì Äóãëàñà, ðåçóëüòàòû ïðîâåäåííîãî â
2004 ãîäó èññëåäîâàíèÿ ïîêàçàëè, ÷òî ñðåäíèé âîçðàñò ïîêóïàòåëåé èãð ñîñ-
òàâëÿåò 37 ëåò; êðîìå òîãî, îêîëî 83% ïîäðîñòêîâ ïðèâëåêàþò ñâîèõ ðîäèòåëåé
ê ïðîöåññó ïîêóïêè èãðîâîãî ïðîåêòà, è, ñëåäîâàòåëüíî, áîëüøèíñòâî âçðîñëûõ
îòñëåæèâàåò, âî ÷òî èãðàåò èõ ïîäðàñòàþùåå ÷àäî. Ê ïðîòåñòó ïðèñîåäèíèëàñü
è àññîöèàöèÿ ïðîäàâöîâ ðàçâëåêàòåëüíîãî ñîôòà Interactive Entertainment
Merchants Association, âûñêàçàâøàÿ íåäîóìåíèå ïî ïîâîäó ïðèíÿòîãî â Ìè÷èãà-
íå çàêîíà è ïðîñüáó î ïåðåñìîòðå ýòîãî ðåøåíèÿ â ñâÿçè ñ ãðÿäóùèìè íåïðèÿò-
íûìè ïîñëåäñòâèÿìè, êàê ïîëèòè÷åñêèìè, òàê è ôèíàíñîâûìè. 

Ê îìïàíèþ Take Two Interactive è åå ïðîåêò Grand
Theft Auto íåóñòàííî ïðåñëåäóþò íåïðèÿòíîñòè.

Íà ýòîò ðàç GTA 3 ïîïàëà ïîä çàïðåò íà òåððèòîðèè
ßïîíèè, à èìåííî â ïðåôåêòóðå Ñàèòàìà. Îòíûíå íå-
äîáðîñîâåñòíûé ïðîäàâåö, îòïóñòèâøèé
âûøåîçíà÷åííûé ïðîåêò ïîäðî-
ñòêó, íå äîñòèãøåìó 18 ëåò, áó-
äåò îáÿçàí ðàññòàòüñÿ ñ $2700
â ïîëüçó ãîñóäàðñòâåííîé êàç-
íû, â êà÷åñòâå øòðàôà. Êàê
îêàçàëîñü, ñàì ãóáåðíàòîð Ñà-
èòàìû, Êèåñè Óýäà, èãðàë â ýòî
òâîðåíèå è çàÿâèë, ÷òî ñâîáîäà
âûðàæåíèÿ � ýòî îäíî äåëî, 
íî òî, ÷òî òâîðèòñÿ â GTA 3, �
ôîðìåííîå áåçîáðàçèå, è îí
íå äîïóñòèò, ÷òîáû âî 
÷òî-òî ïîäîáíîå èãðà-
ëè æèòåëè åãî 
ïðåôåêòóðû.

ÍÀØÈ ÃÎÍÊÈ

««LL aaddaa RRaacciinngg CClluubb»» �� ððóóññññêêèèéé îîòòââååòò NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd,, ääààââííîî ((ââòòîî-
ððîîéé ããîîää)) îîææèèääààååììààÿÿ èèããððàà ïïððîî ããîîííêêèè ííàà ÂÂÀÀÇÇààõõ èè èèõõ òòþþííèèííãã.. 

ÂÂ ääååêêààááððåå èèããððàà ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà ïïîîëëêêààõõ ììààããààççèèííîîââ.. ÀÀ ïïîîêêàà,, ââ ëëóó÷÷øøèèõõ
òòððààääèèööèèÿÿõõ ââññåå òòîîããîî ææåå NNFFSS,, êêîîììïïààííèèÿÿ-ððààççððààááîîòò÷÷èèêê ïïððååääññòòààââèèëëàà ääåå-
ììîîêêààðð èèããððûû �� ììààøøèèííóó,, ññîîççääààííííóóþþ ääëëÿÿ ððååêêëëààììûû ïïððîîååêêòòàà.. ÅÅññòòååññòòââååíí-
ííîî,, îîááúúååêêòòîîìì ääëëÿÿ òòþþííèèííããàà ááûûëë ââûûááððààíí îîòòåå÷÷ååññòòââååííííûûéé ààââòòîîììîîááèèëëüü ��
ÂÂÀÀÇÇ-22111122.. ÏÏååððââûûéé ððààçç ääååììîîêêààðð ááûûëë ÿÿââëëååíí ííààððîîääóó ííàà ããîîííêêààõõ,, 
ïïððîîââååääååííííûûõõ ííààøøèèìì ääððóóææååññòòââååííííûûìì òòþþííèèííãã-ææóóððííààëëîîìì 
((ññìì.. hhttttpp::////wwwwww..ssttrreeeettrraacciinnggmmaagg..rruu)) 2244 ññååííòòÿÿááððÿÿ.. ÏÏððèèÿÿòòííûûéé ôôààêêòò:: ýýòòàà
ììààøøèèííàà ääîîññòòààííååòòññÿÿ îîääííîîììóó èèçç ôôààííààòòîîââ èèããððûû �� ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ááóóääååòò ïïððîî-
ââååääååíí ííååêêèèéé êêîîííêêóóððññ,, óóññëëîîââèèÿÿ êêîîòòîîððîîããîî ïïîîêêàà ííååèèççââååññòòííûû..

Î×ÅÐÅÄÍÎÅ 
ÑËÈßÍÈÅ ÈÃÐÎÂÛÕ
ÃÈÃÀÍÒÎÂ?
Ï î ìíåíèþ íåêîòîðûõ âåäóùèõ ÿïîíñêèõ àíàëè-

òèêîâ, â ñêîðîì âðåìåíè ìû ñòàíåì ñâèäåòå-
ëÿìè åùå îäíîãî ñëèÿíèÿ äâóõ êðóïíûõ êîìïàíèé.
Íà ôîíå ñîçäàíèÿ Bandai Namco Holdings,
ìîæåò ïîÿâèòüñÿ åùå îäíà ñèëà, ñîñòîÿ-
ùàÿ èç Konami è Capcom. Â ïîñëåäíåå
âðåìÿ ïðîöåññ ïîãëîùåíèÿ ìåëêèõ
ôèðì-ðàçðàáîò÷èêîâ áîëåå êðóïíûìè
ñîáðàòüÿìè ïî öåõó � óæå äàëåêî
íå ðåäêîñòü, ïðè÷åì èãðîâûå êîì-
ïàíèè âñå ÷àùå îáðàùàþò âíèìà-
íèå íà íåïðîôèëüíóþ äåÿòåëüíîñòü.
Òàê, ê ïðèìåðó, ïîìèìî íåäàâ-
íî ïðèîáðåòåííûõ Konami
Hudson Soft è âíóøèòåëüíîãî
ïàêåòà îïöèîíîâ Takara, â
ñïèñêå ïîñëåäíèõ ïîêóïîê
çíà÷èòñÿ è ôèòíåññ-öåíòð
People Co. Ãëàâà æå
Konami çàÿâèë, ÷òî ê íàñ-
òîÿùåìó ìîìåíòó îíè ðàñ-
ñìàòðèâàþò âîçìîæíîñòü
ñëèÿíèÿ ñ êàêîé-íèáóäü
êðóïíîé ôèðìîé è íàèáî-
ëåå ïåðñïåêòèâíîé, ïî èõ
ìíåíèþ, íà äàííûé ìîìåíò
ÿâëÿåòñÿ Capcom. Êàê áûëî
îòìå÷åíî àíàëèòèêàìè, ê
âîïðîñàì îáúåäèíåíèÿ îð-
ãàíèçàöèè ÷àùå âñåãî îá-
ðàùàþòñÿ íà ïîðîãå
áàíêðîòñòâà èëè ïîñëå
íåñêîëüêèõ îñîáî óáû-
òî÷íûõ ôèíàíñîâûõ ïå-
ðèîäîâ. Ê Konami, îäíàêî,
ýòî íå îòíîñèòñÿ � êîìïàíèÿ
ñòàáèëüíî ïðèíîñèò 
ïðèáûëü. 

GTA ÎÏßÒÜ 
ÇÀÏÐÅÒÈËÈ

???????
???????????
????????????
?????????

Õàíæè îîò
ïîëèòèêè ïïðîòèâ
ðàñòëèòåëåé îîò
èãðîèíäóñòðèè.

Íàøè òòà÷êè �� ññàìûå
áëåñòÿùèå ââ ììèðå!





Êîìïàíèÿ Tiger Telematics âûïóñòèò 
âî âòîðîì êâàðòàëå îáíîâëåííóþ 
âåðñèþ ñâîåé êàðìàííîé êîíñîëè, 
êîòîðàÿ ïîëó÷èò íàçâàíèå Gizmondo 
Widescreen.

ÍÎÂÛÉ GIZMONDO 
ÓÆÅ ÑÊÎÐÎ

Ê îìïàíèÿ Tiger Telematics ñîáèðàåòñÿ
âûïóñòèòü íîâóþ âåðñèþ ñâîåé ïîðòà-

òèâíîé ïðèñòàâêè, èçâåñòíîé êàê Gizmondo.
Íîâèíêà ïîëó÷èò ëîãè÷åñêîå íàçâàíèå
Gizmondo Widescreen, èç êîòîðîãî ñëåäóåò, ÷òî
ãëàâíûì îòëè÷èåì äàííîãî óñòðîéñòâà îò åãî ïðåäøåñòâåííèêà ÿâëÿåòñÿ
øèðîêîôîðìàòíûé ýêðàí ñ äèàãîíàëüþ â ÷åòûðå äþéìà. Ïîìèìî ýòîãî, 
áóäåò äîáàâëåíà ïîääåðæêà Wi-Fi ïî ïðîòîêîëó WLAN 802.11b/g, Bluetooth 2
è GSM. Âïåðâûå îáíîâëåííûé Gizmondo áóäåò ïðîäåìîíñòðèðîâàí â
äåéñòâèè â ÿíâàðå ñëåäóþùåãî ãîäà íà Consumer Electronics Show 2006. 
Â ïðîäàæå êîíñîëü ïîÿâèòñÿ íå ðàíåå âòîðîãî êâàðòàëà 2006 ãîäà. Ñòîèò
çàìåòèòü, ÷òî ñèòóàöèÿ ñ âûïóñêîì îáíîâëåííîé âåðñèè àíàëîãè÷íà òîé, ÷òî
áûëà ñ Nokia N-Gage, êîãäà ñäåëàëè ïîïûòêó ïðèâëå÷ü âíèìàíèå àóäèòîðèè
ê íå ñëèøêîì óäà÷íîé ïëàòôîðìå ïðè ïîìîùè ïåðåèçäàíèÿ ñòàðîé òåõíî-
ëîãèè â íîâîé îáîëî÷êå. Íà äàííûé ìîìåíò óñòðîéñòâî îò Tiger Telematics
ñåðüåçíî óñòóïàåò ìåíåå íàâîðî÷åííûì Sony PlayStation Portable è Nintendo
DS. Íåóäà÷íûé çàïóñê íîâîé ïëàòôîðìû ñâÿçàí ñ íåñêîëüêèìè ôàêòîðàìè,
â òîì ÷èñëå ñî ñëàáîé ðåêëàìíîé êàìïàíèåé, à òàêæå ñî ñëèøêîì ìàëåíü-
êîé èãðîâîé áèáëèîòåêîé, ïðåäñòàâëåííîé íà ñòàðòå. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | 

ÊÓÁÎÊ ÑÌÒ E-CUP.RU
ÑÑ 33 ïïîî 66 ííîîÿÿááððÿÿ ââ ööååííòòððààëëüüííîîìì ââûûññòòààââîî÷÷ííîîìì ççààëëåå 

««ÌÌààííååææ»» ññîîññòòîîèèòòññÿÿ ««ÊÊóóááîîêê ÑÑÌÌÒÒ ee-ccuupp..rruu»» ââ ððààììêêààõõ
66-îîéé ÌÌîîññêêîîââññêêîîéé ÌÌååææääóóííààððîîääííîîéé ââûûññòòààââêêèè 
««ÑÑïïîîððòò..ÌÌîîòòîîðð.. ÒÒþþííèèííãã..»» ««ÑÑÌÌÒÒ-22000055»»..
ÒÒóóððííèèðð ïïððîîééääååòò ïïîî ääèèññööèèïïëëèèííåå NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd
UUnnddeerrggrroouunndd 22,, àà ççàà ççââààííèèåå ëëóó÷÷øøååããîî ââèèððòòóóààëëüüííîîããîî ããîîííùùèè-
êêàà ááóóääóóòò ññîîððååââííîîââààòòüüññÿÿ ììååææääóó ññîîááîîéé ææóóððííààëëèèññòòûû ààââòòîîììîî-
ááèèëëüüííûûõõ èèççääààííèèéé,, ïïððîîôôååññññèèîîííààëëüüííûûåå ààââòòîîããîîííùùèèêêèè,, ëëèèääåå-
ððûû ììîîëëîîääååææííûûõõ îîááúúååääèèííååííèèéé ïïîîëëèèòòèè÷÷ååññêêèèõõ ïïààððòòèèéé èè
ïïððîîññòòîî ëëþþááèèòòååëëèè êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ èèããðð..
ÏÏîîììèèììîî ññîîððååââííîîââààííèèéé ííàà èèããððîîââîîéé ïïëëîîùùààääêêåå ááóóääååòò
ääååééññòòââîîââààòòüü ýýêêññïïîîççèèööèèÿÿ ññòòààööèèîîííààððííûûõõ êêîîííññîîëëüüííûûõõ ïïððèèññ-
òòààââîîêê ññîî ññââîîááîîääííûûìì ääîîññòòóóïïîîìì ääëëÿÿ ïïîîññååòòèèòòååëëååéé,, ññîîññòòîîÿÿòòccÿÿ
ïïððååççååííòòààööèèèè ííîîââååééøøèèõõ èèããðð ààââòòîîììîîááèèëëüüííîîéé òòååììààòòèèêêèè,, 
àà òòààêêææåå óóííèèêêààëëüüííààÿÿ óóññòòààííîîââêêàà �� VViirrttuuaall RRaacceerr �� ääèèííààììèè÷÷ååññ-
êêèèéé ññèèììóóëëÿÿòòîîðð ââèèððòòóóààëëüüííîîéé ððååààëëüüííîîññòòèè,, ààääààïïòòèèððîîââààííííûûéé
ääëëÿÿ ññèèììóóëëÿÿòòîîððîîââ ààââòòîîããîîííîîêê..
ÂÂððååììÿÿ èè ììååññòòîî ïïððîîââååääååííèèÿÿ:: ññ 33 ïïîî 66 ííîîÿÿááððÿÿ,, 
ÖÖÂÂÇÇ ««ÌÌààííååææ»»
ÎÎððããààííèèççààòòîîððààììèè ÊÊóóááêêàà ââûûññòòóóïïààþþòò:: ÐÐîîññññèèééññêêààÿÿ ÀÀââòòîîììîî-
ááèèëëüüííààÿÿ ÔÔååääååððààööèèÿÿ,, ÂÂûûññòòààââîî÷÷ííààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ ««ÏÏððîîììÝÝêêññïïîî
ÈÈÒÒ»»,, ÌÌîîòòîîööèèêêëëååòòííààÿÿ ÔÔååääååððààööèèÿÿ ÐÐîîññññèèèè,, ÔÔîîííää ððààççââèèòòèèÿÿ
èèããððîîââûûõõ òòååõõííîîëëîîããèèéé èè êêèèááååððññïïîîððòòàà.. 
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XBOX 360 Â ÍÎßÁÐÅ

Ê îìïàíèÿ Microsoft íàêîíåö-òî îïðåäåëèëàñü ñ òî÷íîé äàòîé âûõîäà
ñâîåé êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ Xbox 360. Ê ñîæàëåíèþ, çàÿâ-

ëåíèÿ î òîì, ÷òî ïðèñòàâêà ïîÿâèòñÿ îäíîâðåìåííî ïî âñåìó ìèðó, îêàçà-
ëèñü ëîæíûìè. Ïåðâûìè ñ âîçìîæíîñòÿìè íîâèíêè îçíàêîìÿòñÿ, êàê
îáû÷íî, æèòåëè ÑØÀ, ê íèì ïðèñòàâêà ïîïàäåò 22 íîÿáðÿ òåêóùåãî ãîäà.
Ïðîæèâàþùèì íà òåððèòîðèè Ñòàðîãî Ñâåòà ïðèäåòñÿ ñîâñåì íåäîëãî
ïîäîæäàòü � ëèøü äî 2 äåêàáðÿ. Äåñÿòîãî ÷èñëà òîãî æå ìåñÿöà êîíñîëü
ïîÿâèòñÿ è â ÿïîíñêèõ ìàãàçèíàõ. Íàïîìíèì, ÷òî öåíà íà Xbox 360 â ïîë-
íîé êîìïëåêòàöèè ñ æåñòêèì äèñêîì è áåñïðîâîäíûì ïóëüòîì îáîéäåòñÿ
ïîêóïàòåëþ â $399 (åâðîïåéöàì â $482), óðåçàííûé íàáîð îò Microsoft áó-
äåò ñòîèòü $299 ($361 äëÿ æèòåëåé Ñòàðîãî Ñâåòà). Â Ñòðàíó âîñõîäÿùå-
ãî ñîëíöà áóäåò ïîñòàâëåí ëèøü ïîëíûé êîìïëåêò Xbox 360 è ïðîäàâàòü-
ñÿ îí òàì áóäåò âñåãî çà $343. Ïî íåêîòîðûì äàííûì, íà ýòè òðè ÷àñòè
ñâåòà ïëàíèðóåòñÿ îòãðóçèòü âñåãî ïîðÿäêà òðåõ ìèëëèîíîâ óñòðîéñòâ. 

Ó ïðàâëÿþùèé äèðåêòîð êîìïàíèè
Bandai, Ñèí Óíîäçàâà, íà ïðîøåä-

øåé â ßïîíèè Tokyo Game Show 2005
ñîîáùèë î òîì, ÷òî ñ âûõîäîì êîíñî-
ëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ ñòîèìîñòü ðàç-
ðàáîòêè ïðîåêòà ñðåäíåé ðóêè óâåëè-
÷èòñÿ ïî÷òè â äâà ðàçà. Ñåé÷àñ íà
ïîäãîòîâêó èãðû ñ íóëÿ óõîäèò îò $900
òûñ. äî $4.5 ìëí., â ñêîðîì âðåìåíè
ýòè ÷èñëà âïîëíå ìîãóò óâåëè÷èòüñÿ
äî $9 ìëí. Ïðàâäà, â äàëüíåéøåì,
ïðèìåðíî ÷åðåç ãîä ïîñëå ðàñïðîñò-
ðàíåíèÿ íîâûõ ïëàòôîðì, ñòîèìîñòü
ðàçðàáîòêè íåñêîëüêî ñíèçèòñÿ, íî íå
íàìíîãî. Òàêæå Îíîäçàâà îòìåòèë,
÷òî â ñâÿçè ñî ñêîðûì îêîí÷àòåëüíûì
ñëèÿíèåì ñ Namco, ðàçðàáîòêà èãð

ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ èì îáîéäåòñÿ
ïî÷òè íà 20% äåøåâëå. Êñòàòè, ïî íå-
äàâíèì èññëåäîâàíèÿì Computer
Entertainment Supplier�s Association, ñà-
ìîé äîðîãîé äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ ïëàò-
ôîðìîé ÿâëÿåòñÿ Xbox, äëÿ íåå ïðî-
åêò îáõîäèòñÿ íå ìåíåå ÷åì â 
$1.8 ìëí., íà âòîðîì ìåñòå ñòîèò
PlayStation 2 � âñåãî $877.634, è çàìû-
êàåò òðîéêó GameCube ñî ñâîèìè
$822.857 çà îäíó èãðó. Ñàìîå èíòå-
ðåñíîå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ïîâû-
øåíèå ñòîèìîñòè ðàçðàáîòêè ñêàæåò-
ñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü íà ïðîñòûõ ãåé-
ìåðàõ, çà èãðû äëÿ Xbox 360 ïðèäåòñÿ
ïëàòèòü íà $10 áîëüøå, ÷åì çà ïðîåê-
òû äëÿ ïåðâîãî «ÿùèêà». 

ÏÎ ÄÀÍÍÛÌ 
ÊÎÌÏÀÍÈÈ IGN,
ñðåäíèé âîçðàñò èãðàþ-
ùèõ â ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå îíëàéíîâûå
èãðû � 27 ëåò. Â ñðåä-
íåì ëþäè ïðîâîäÿò çà
MMO íå áîëåå 18 ÷àñîâ
â íåäåëþ, ïðè ýòîì ïî-
ñåùàþò òîëüêî îäèí
âèðòóàëüíûé ìèð. 

«ÀÊÅËËÀ» ïîëó÷èëà
ëèöåíçèþ íà ðàçðàáîò-
êó èãð äëÿ êîíñîëè
Xbox 360. Ïåðâûì ïðî-
åêòîì íà ýòîé ïëàò-
ôîðìå, ñòàíåò «Êàïè-
òàí Áëàä», èçäàíèåì
êîòîðîãî íà Çàïàäå
çàéìåòñÿ ôèðìà
Playlogic. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÈÃÐÛ ÄÎÐÎÆÀÞÒ
Óïðàâëÿþùèé äèðåêòîð Bandai ñîîáùèë, ÷òî ðàçðàáîòêà èãð äëÿ êîí-
ñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ áóäåò îáõîäèòüñÿ â äâà ðàçà äîðîæå. 

ÀÀ ííààëëèèòòèè÷÷ååññêêààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ SSccrreeeenn DDiiggeesstt ññîîîîááùùèèëëàà,, ÷÷òòîî ââ ññêêîîððîîìì ââððååììååííèè îîííëëààééííîîââûûéé
èèããððîîââîîéé ððûûííîîêê óóââååëëèè÷÷èèòòññÿÿ ââ ííååññêêîîëëüüêêîî ððààçç.. ÏÏððèèììååðð,, ïïîîääààííííûûéé VVaallvvee èè åååå ññèèññòòååììîîéé

SStteeaamm,, îîêêààççààëëññÿÿ ççààððààççèèòòååëëüüííûûìì,, èè ââññåå ááîîëëüüøøåå èè ááîîëëüüøøåå ôôèèððìì ïïððîîÿÿââëëÿÿþþòò èèííòòååððååññ êê ïïîî-
ääîîááííûûìì òòååõõííîîëëîîããèèÿÿìì,, ââ òòîîìì ÷÷èèññëëåå èè 33DD RReeaallmmss,, ííååääààââííîî îîááúúÿÿââèèââøøààÿÿ,, ÷÷òòîî îîòòííûûííåå ááóóääååòò
ððààññïïððîîññòòððààííÿÿòòüü ññââîîèè ïïððîîååêêòòûû ÷÷ååððååçç ÈÈííòòååððííååòò.. ÏÏîî ììííååííèèþþ ññïïååööèèààëëèèññòòîîââ,, ññååããîîääííÿÿøøííèèåå
ååääèèííèè÷÷ííûûåå ññëëóó÷÷ààèè êêàà÷÷ååññòòââååííííîîéé ððååààëëèèççààööèèèè ððààççððààááîîòòîîêê ÷÷ååððååçç ÈÈííòòååððííååòò êê 22001100 ããîîääóó
ïïððååââððààòòÿÿòòññÿÿ ââ ññîîëëèèääííûûéé ññååããììååííòò ððûûííêêàà ññ îîááîîððîîòòîîìì ââ $$440000 ììëëíí.. ÒÒààêêææåå ááóóääóóòò ððààççââèèââààòòüüññÿÿ
îîððããààííèèççààööèèèè,, ïïððååääîîññòòààââëëÿÿþþùùèèåå óóññëëóóããóó ïïððîîêêààòòàà èèããðð..  

ÈÃÐÛ ÁÓÄÓÒ ÏÐÎÄÀÂÀÒÜ ×ÅÐÅÇ ÈÍÒÅÐÍÅÒ

Ðàáî÷èå èèç
äàëüíåâîñòî÷íûõ
ñòðàí ññîáèðàþò
äëÿ ââàñ XXbox 3360.

Õîðîøî ÑÑèíó
Óíîäçàâå ááûòü
ðóêîâîäèòåëåì
ÿïîíñêîé êêîðïîðàöèè.
Âåñåëî.
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NN aattiioonnaall AAccaaddeemmyy ooff TTeelleevviissiioonn ííàà 5577-îîéé ööåå-
ððååììîîííèèèè ââððóó÷÷ååííèèÿÿ ííààããððààää ««ÝÝììèèèè»» îîòòììååòòèè-

ëëàà ïïððèèççààììèè ííååññêêîîëëüüêêîî èèããððîîââûûõõ êêîîììïïààííèèéé ââ êêàà-
òòååããîîððèèèè TTeecchhnnoollooggyy aanndd EEnnggiinneeeerriinngg.. ÂÂ ññïïèèññêêåå
ííààããððààææääååííííûûõõ îîêêààççààëëèèññüü AAttaarrii ((ííåå òòàà,, ïïîîää êêîîòòîî-
ððóóþþ ññååéé÷÷ààññ øøèèôôððóóååòòññÿÿ IInnffooggrraammeess,, àà ííààññòòîîÿÿ-
ùùààÿÿ)) �� ççàà ââêêëëààää ââ ððààççââèèòòèèåå 88-ááèèòòííûûõõ êêîîííññîîëëååéé,,
àà èèììååííííîî ççàà AAttaarrii 22660000;; SSoonnyy �� ççàà ððààççââèèòòèèåå êêîîíí-
ññîîëëååéé ññ 33DD-ããððààôôèèêêîîéé èè ððààççððààááîîòòêêóó PPllaayySSttaattiioonn,,
àà òòààêêææåå MMiiccrroossoofftt,, ççàà ïïððîîääââèèææååííèèåå îîííëëààééííîîââûûõõ
èèããðð ííàà ïïððèèññòòààââêêààõõ.. 

Äåâÿòàÿ ðåäàêöèÿ Magic: The Gathering îôèöè-
àëüíî âûøëà íà ðóññêîì ÿçûêå.

MAGIC: THE GATHERING
Â ÐÎÑÑÈÈ

24 è 25 ñåíòÿáðÿ êîìïàíèÿ Wizards of the Coast ïðèâå-
òñòâîâàëà âñåõ ïîêëîííèêîâ èãðû â Íîâîì Ìàíå-

æå, ãäå ïî ñëó÷àþ çàïóñêà äåâÿòîé ðåäàêöèè Magic: 
The Gathering íà ðóññêîì ÿçûêå ïðîâîäèëàñü ñåðèÿ ñïå-
öèàëüíûõ òóðíèðîâ. Â Ìîñêâó äëÿ ó÷àñòèÿ â òóðíèðå ïðè-
áûëè ñèëüíåéøèå èãðîêè ñî âñåãî ìèðà, ñðåäè íèõ 16 ñà-
ìûõ çíàìåíèòûõ ïðîôåññèîíàëîâ èç Åâðîïû, Àçèè, 
Ñåâåðíîé è Þæíîé Àìåðèêè, â òîì ÷èñëå òðè ÷åìïèîíà
ìèðà èç Ãåðìàíèè è Íèäåðëàíäîâ, êîòîðûå ñûãðàëè ïðî-
òèâ 16 ñàìûõ èçâåñòíûõ èãðîêîâ èç Ðîññèè è ñ Óêðàèíû.
Â ïåðâûé äåíü ãîñòè Íîâîãî Ìàíåæà íàáëþäàëè çà çàõâà-
òûâàþùèìè ñðàæåíèÿìè ìåæäó îïûòíåéøèìè ïðîôåññèî-
íàëàìè Magic: The Gathering, à òàêæå, â ðàìêàõ äîïîëíè-
òåëüíûõ òóðíèðîâ, ïîïðîáîâàëè ñâîè ñèëû â èãðå. Âî âòî-
ðîé äåíü ïîñåòèòåëè ìåðîïðèÿòèÿ ñàìè ñîðåâíîâàëèñü 
ñ ëó÷øèìè èãðîêàìè Magic: The Gathering ñî âñåãî ìèðà. 
Ïîáåäèòåëåì ÷åìïèîíàòà ïî ñëó÷àþ ðåëèçà ðóññêîãî èç-
äàíèÿ Magic: The Gathering ñòàë ðîññèéñêèé èãðîê Ìàòâåé
Ëèíîâ! Â ôèíàëüíîì ñîðåâíîâàíèè ñ Àíòîíè Ðóýëåì èç
Ôðàíöèè, Ìàòâåé äîáèëñÿ áëèñòàòåëüíîé ïîáåäû. Íàãðà-
äû ïîáåäèòåëÿì è ôèíàëèñòàì âðó÷èëè âèöå-ïðåçèäåíò
êîìïàíèè Wizards of the Coast Äæî Õîê è Ðè÷àðä Ãàðôèëä,
ó÷åíûé-ìàòåìàòèê, ñîçäàòåëü èãðû Magic: The Gathering.
Ñïåöèàëüíî, ÷òîáû ïîíàáëþäàòü çà ñîðåâíîâàíèÿìè, íà
ïðàçäíèê ïðèáûë Ñåðãåé Ëóêüÿíåíêî, à òàêæå ñàìûå èçâå-
ñòíûå õóäîæíèêè Magic: The Gathering � Ìàðê Òåäèí, Äæîí
Ýéâîí, Äîíàòî Äæèàíêîëà. Ïîêëîííèêîâ èãðû, æåëàþùèõ
ïîëó÷èòü àâòîãðàô ó íèõ, áûëî íå ñîñ÷èòàòü.
Ãîñòè èìåëè óíèêàëüíóþ âîçìîæíîñòü âïåðâûå óâèäåòü
ðóñèôèöèðîâàííûå èãðàëüíûå êàðòû. Îñîáåííîñòè íî-
âîé ðåäàêöèè � íåîæèäàííîå âîçâðàùåíèå íåñêîëüêèõ
êàðò èç áîãàòîé èñòîðèè Magic è íîâàÿ, îðèãèíàëüíàÿ
ãðàôèêà. Â äåâÿòóþ ðåäàêöèþ âêëþ÷åíû íåêîòîðûå êàð-
òû èç ñîáðàíèÿ «Ëó÷øèõ õèòîâ Magic». 

ÄÆÎÍ ÐÎÌÅÐÎ,
èçâåñòíûé èãðîâîé 
äèçàéíåð, îñíîâàë
ñîáñòâåííóþ ñòóäèþ â
Ñåâåðíîé Êàëèôîðíèè.
Â íàñòîÿùåå âðåìÿ îí
ðàáîòàåò íàä íå îáúÿâ-
ëåííûì ïîêà ïðîåêòîì,
êîòîðûé, ïî åãî ñëî-
âàì, ñêîðî ïåðåâåðíåò
âåñü ìèð. Â îáùåì, âñå
êàê âñåãäà. 

ÎÁÚÅÌ ÏÐÎÄÀÆ
Nintendogs äëÿ ïîðòà-
òèâíîé êîíñîëè DS ïðå-
âûñèë 1.5 ìëí. ýêç. 

Ñ ÌÎÌÅÍÒÀ ÑÂÎÅ-
ÃÎ ÐÅËÈÇÀ, ò.å. ÷óòü
áîëåå ÷åì çà ìåñÿö, 
èãðå Madden NFL óäà-
ëîñü âûóäèòü èç êàðìà-
íîâ ãåéìåðîâ-êîíñîëü-
ùèêîâ áîëåå $108.6
ìëí., îòâîåâàâ ñåáå
ïåðâûå ìåñòà â õèò-ïà-
ðàäàõ äëÿ âñåõ ñîâðå-
ìåííûõ ïðèñòàâîê. 

ÃÎÍÊÈ GT LEGENDS
áóäóò èçäàíû â Ðîññèè
êîìïàíèåé «Íîâûé
äèñê». Âàñ æäóò áîëåå 
90 ìîäåëåé ìàøèí îò âå-
äóùèõ ïðîèçâîäèòåëåé. 

NIPPON ICHI
àíîíñèðîâàëà Disgaea 2,
ñèêâåë Disgaea: Hour of
Darkness, ïîïóëÿðíîé
òàêòè÷åñêîé RPG.

ÊÎÐÎÒÊÎ MICROSOFT 
ÎÒÏÐÀÂÈÒÑß 
Â ÑÓÄ 

ÑÑ êêààííääèèííààââññêêààÿÿ ôôèèððììàà
GGlluudd && MMuurrssttrraanndd ïïîîääàà-

ëëàà ââ ññóóää ííàà êêîîììïïààííèèþþ
MMiiccrroossoofftt,, îîááââèèííèèââ ïïîîññëëååääííþþþþ
ââ êêððààææåå ññååêêððååòòííûûõõ òòååõõííîîëëîîããèèéé èè ââ ííààððóó-
øøååííèèèè ííååññêêîîëëüüêêèèõõ ïïààòòååííòòîîââ.. ÊÊààêê îîêêààççààëëîîññüü,, èèììååíí-
ííîî GG&&MM ïïððèèííààääëëååææèèòò èèääååÿÿ óóïïààêêîîââêêèè ïïððîîããððààììììííîîããîî îîááååññïïåå÷÷åå-
ííèèÿÿ ââ ììååòòààëëëëèè÷÷ååññêêèèåå DDVVDD-ááîîêêññûû.. ÑÑââÿÿççààââøøèèññüü ññ MMiiccrroossoofftt ââ 22000022 ããîîääóó,, ððààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêêèè ïïððååääëëîîææèèëëèè ññââîîèè èèääååèè ññîîôôòòîîââîîììóó ããèèããààííòòóó èè,, ïïîîññëëåå ïïîîääïïèèññààííèèÿÿ
ííååîîááõõîîääèèììûûõõ ääîîêêóóììååííòòîîââ îî ííååððààççããëëààøøååííèèèè,, ððààññêêððûûëëèè ííååêêîîòòîîððûûåå ññååêêððååòòûû
èèççããîîòòîîââëëååííèèÿÿ ððààññêêëëààääííûûõõ ììååòòààëëëëèè÷÷ååññêêèèõõ êêîîððîîááîîêê.. ÏÏîîëëóó÷÷èèââ îîááððààççööûû,,
MMiiccrroossoofftt ïïååððååññëëààëëàà îîääèèíí èèçç ííèèõõ êêîîììïïààííèèèè VViivvaa èè ççààêêààççààëëàà ïïààððòòèèþþ ïïîîääîîáá-
ííûûõõ êêååééññîîââ ääëëÿÿ ããîîòòîîââÿÿùùååããîîññÿÿ ïïððîîååêêòòàà HHaalloo 22,, êêîîòòîîððûûéé èè ááûûëë ââ ííèèõõ ááëëààããîî-
ïïîîëëóó÷÷ííîî óóïïààêêîîââààíí.. ÒÒååïïååððüü GG&&MM òòððååááóóååòò îîòò MMiiccrroossoofftt ââîîççììååùùååííèèÿÿ óóùùååððááàà
ççàà ððààññêêððûûòòèèåå òòååõõííîîëëîîããèè÷÷ååññêêèèõõ òòààééíí èèççããîîòòîîââëëååííèèÿÿ DDVVDD-ááîîêêññîîââ.. 

ÈÃÐÀÌ ÄÀÞÒ ÝÌÌÈ 

Ê îìïàíèÿ Blitz Games ñîáèðàåòñÿ çàíÿòü
ñâîþ íèøó íà ðûíêå âçðîñëûõ èãðîâûõ

ïðîåêòîâ. Äî ñåãî ìîìåíòà ôèðìà çàíèìà-
ëàñü âûïóñêîì èñêëþ÷èòåëüíî äåòñêèõ,
òàê íàçûâàåìûõ ñåìåéíûõ èãð, òåïåðü
æå åé õî÷åòñÿ ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû 
â áîëåå ïðèáûëüíîì è áîëåå îïàñíîì
áèçíåñå. Â ñâÿçè ñ ýòèì áûëî îòêðûòî
íîâîå ïîäðàçäåëåíèå, ïîëó÷èâøåå
íàçâàíèå Volatile Games. Øòàò íîâîé
ñòóäèè ñîñòàâëÿåò îêîëî ÷åòûðåõ äå-
ñÿòêîâ ÷åëîâåê è â íàñòîÿùåå âðåìÿ
ðàáîòàåò íàä Possession, ìðà÷íîé
èãðîé æàíðà survival horror. Çàï-
ëàíèðîâàíî è åùå íåñêîëüêî ïðî-
åêòîâ äëÿ êîíñîëåé ñëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ. Ïîêà çà ïëå÷àìè Blitz
Games ñòîÿò òàêèå ñåðèè, êàê
Barbie è Chicken Run.

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

Å
ññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ããëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð ææääààëë èèììååííííîî ââààøøååéé îîööååííêêèè òòîîããîî èèëëèè èèííîîããîî ììààòòåå -

ððèèààëëàà!!  ÅÅññëëèè õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ïïððèè ïïîîääããîîòòîîââêêåå îî÷÷ååððååääííîîããîî ííîîììååððàà èèççääààííèèÿÿ óó÷÷èèòòûûââààëëîîññüü èè ââàà -

øøåå ììííååííèèåå!!  ÓÓ ââààññ ååññòòüü ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïððèèííÿÿòòüü óó÷÷ààññòòèèåå ââ ññîîççääààííèèèè ññââîîååããîî ëëþþááèèììîîããîî ææóóððííààëëàà..

ÏÏððååääëëààããààååìì ââààìì ïïîîììîî÷÷üü ââ ððààááîîòòåå òòååññòò-ããððóóïïïïûû ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»..  ××òòîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííóóææííîî?? ÏÏððîîññòòîî

ççààééòòèè ííàà ññààééòò  hhtt ttpp :: // //wwwwww.. tteessttggrroouuppss.. rruu èè ïïîîññëëåå ððååããèèññòòððààööèèèè ççààïïîîëëííèèòòüü ïïððååääëëîîææååííííûûåå ààííêêååòòûû..

ÊÊààææääààÿÿ ããððóóïïïïàà ððààááîîòòààååòò  ââ òòåå÷÷ååííèèåå 66 ììååññÿÿööååââ..  ÏÏîî èèòòîîããààìì ððààááîîòòûû ññààììûûåå ààêêòòèèââííûûåå ïïîîëëóó÷÷ààòò  

ïïààììÿÿòòííûûåå ïïîîääààððêêèè îîòò  ððååääààêêööèèèè èè ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ííàà ññòòððààííèèööààõõ ííààøøååããîî èèççääààííèèÿÿ!!  

ÍÍààìì îî÷÷ååííüü ââààææííîî ââààøøåå ììííååííèèåå..  ÄÄààââààééòòåå ääååëëààòòüü ææóóððííààëë ââììååññòòåå!!  

ÎÒ ÁÀÐÁÈ Ê ÓÆÀÑÀÌ

25 ñåíòÿáðÿ â Ìîñêâå ñîñòîÿëñÿ íåîáû÷íûé òóðíèð ïî èãðå
«Êàçàêè II: Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû», îðãàíèçàòîðàìè êî-

òîðîãî âûñòóïèëè íàø æóðíàë è ðàçðàáîò÷èêè ïðîåêòà � GSC
Game World. Íåîðäèíàðíîñòü ñîáûòèþ ïðèäàâàëî ìåñòî ïðîâå-
äåíèÿ � ìóçåé-ïàíîðàìà «Áîðîäèíñêàÿ áèòâà». 16 ïîêëîííèêîâ
ñòðàòåãèè, ïðîøåäøèå îòáîðî÷íûå òóðû, ïî÷òè ñåìü ÷àñîâ âû-
ÿñíÿëè êòî èç íèõ ñèëüíåéøèé. Ëèøü áëèæå ê äåñÿòè âå÷åðà
ïðîçâó÷àëè àïëîäèñìåíòû â ÷åñòü ïîáåäèòåëÿ � 17-ëåòíåãî
Àëåêñåÿ Çáèðàíèêà èç Ìîñêâû. Åìó è äîñòàëñÿ ãëàâíûé ïðèç �
ïîåçäêà íà äâîèõ â Ïàðèæ!
Ïîäðîáíîñòè íåîáû÷íîãî òóðíèðà ÷èòàéòå â ñëåäóþùåì íîìåðå. 

ÃÅÉÌÅÐÛ 
ÎÊÓÏÏÈÐÎÂÀËÈ ÌÓÇÅÉ
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ÐÅËÈÇÛ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

21.10 SSX OOn TTour Electronic AArts Åâðîïà
28.10 Dance DDance RRevolution: MMario MMix Konami Åâðîïà
04.11 Fire EEmblem: PPath oof RRadiance Nintendo Åâðîïà
04.11 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
08.11 Viewtiful JJoe: RRed HHot RRumble Capcom Åâðîïà
11.11 Gun Activision ÑØÀ
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Mario SSuperstar BBaseball Nintendo Åâðîïà
18.11 Call oof DDuty 22: BBig RRed OOne Activision Åâðîïà
18.11 From RRussia WWith LLove Electronic AArts Åâðîïà
18.11 Mario SSmash FFootball Nintendo Åâðîïà
18.11 Pokemon XXD: GGale oof DDarkness Nintendo Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 True CCrime: NNew YYork CCity Activision Åâðîïà
02.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
02.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft Åâðîïà
09.12 Battalion WWars Nintendo Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
10.02 Chicken LLittle Buena VVista Åâðîïà

GAMECUBE
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

11.10 SOCOM 33: UU.S. NNavy SSEALs SCEA ÑØÀ
16.10 Asterix && OObelix XXXL2: 

Mission LLas VVegum Atari Åâðîïà
21.10 Buzz! TThe MMusic QQuiz SCEE Åâðîïà
21.10 Crash TTag TTeam RRacing VU GGames Åâðîïà
21.10 Genji: DDawn oof tthe SSamurai SCEE Åâðîïà
21.10 L. AA. RRush Midway Åâðîïà
21.10 Pro EEvolution SSoccer 55 Konami Åâðîïà
21.10 SSX oon TTour Electronic AArts Åâðîïà
21.10 The WWarriors Rockstar Åâðîïà
21.10 Top SSpin 2K GGames Åâðîïà
21.10 WRC: RRally EEvolution SCEÅ Åâðîïà
28.10 Brothers iin AArms: EEarned iin BBlood Ubisoft Åâðîïà
28.10 Sly 33: HHonor AAmong TThieves SCEE Åâðîïà
28.10 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
28.10 Tony HHawk's AAmerican WWasteland Activision Åâðîïà
28.10 Without WWarning Capcom Åâðîïà
01.11 Fatal FFrame 33: The TTormented Tecmo ÑØÀ
01.11 Pac-MMan WWorld 33 Namco ÑØÀ
01.11 Star WWars: BBattlefront III LucasArts Åâðîïà
04.11 Resident EEvil 44 Capcom Åâðîïà
04.11 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
05.11 Premier MManager 22005-22006 Zoo DDigital Åâðîïà
08.11 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
11.11 Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Marvel NNemesis: RRise oof tthe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
11.11 The IIncredibles: RRise oof tthe UUnderminer THQ Åâðîïà
11.11 The MMatrix: TThe PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
14.11 24: TThe GGame 2K GGames ÑØÀ
14.11 Code AAge: CCommanders Square EEnix ÑØÀ
14.11 EyeToy: PPlay 33 SCEA ÑØÀ
14.11 Metal GGear SSolid 33: SSubsistence Konami ÑØÀ
14.11 Rogue TTrooper SCi ÑØÀ
14.11 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Namco ÑØÀ
15.11 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
18.11 Battlefield 22: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
18.11 From RRussia WWith LLove Electronic AArts Åâðîïà
18.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
25.11 50 CCent: BBulletproof VU GGames Åâðîïà
25.11 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
25.11 Need ffor SSpeed: MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
25.11 Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
28.11 Dragon QQuest VVIII: 

Journey oof tthe CCursed KKing Square EEnix ÑØÀ
01.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft ÑØÀ
01.01 Onimusha: DDawn oof DDreams Capcom ÑØÀ
01.03 Grandia IIII Square EEnix ÑØÀ
01.05 Final FFantasy XXII Square EEnix ÑØÀ
TBA Aquanox: TThe AAngel's TTears JoWood Åâðîïà
TBA Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

21.10 Fable: TThe LLost CChapters Microsoft Åâðîïà
21.10 L.A. RRush Midway Åâðîïà
21.10 Ninja GGaiden BBlack Microsoft Åâðîïà
21.10 Pro EEvolution SSoccer 55 Konami Åâðîïà
21.10 SSX OOn TTour Electronic AArts Åâðîïà
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
28.10 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
28.10 Tony HHawk's AAmerican WWasteland Activision Åâðîïà
28.10 Without WWarning Capcom Åâðîïà
31.10 Star WWars: BBattlefront III LucasArts Åâðîïà
04.11 Half-LLife 22 VU GGames Åâðîïà
04.11 Operation FFlashpoint: EElite Codemasters Åâðîïà
04.11 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
08.11 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
11.11 Crash TTag TTeam RRacing VU GGames Åâðîïà
11.11 The IIncredibles: RRise oof tthe UUnderminer THQ Åâðîïà
11.11 The MMatrix: TThe PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
15.11 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
15.11 Rogue TTrooper SCi ÑØÀ
18.11 Blazing AAngels: SSquadrons oof WWWII Ubisoft Åâðîïà
18.11 Call oof DDuty 22: BBig RRed OOne Activision Åâðîïà
18.11 From RRussia WWith LLove Electronic AArts Åâðîïà
18.11 LMA MManager 22006 Codemasters Åâðîïà
21.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft ÑØÀ
21.11 The WWarriors Rockstar Åâðîïà
25.11 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
25.11 Need ffor SSpeed: MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
29.11 Crime LLife: GGang WWars Konami ÑØÀ
01.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft ÑØÀ
12.12 Battlefield 22: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
TBA Aquanox: TThe AAngel's TTears Fishtank Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Ubisoft

Ñàìîëåòíûé øóòåð, ïîñâÿùåííûé Âòîðîé
ìèðîâîé âîéíå, áûë îáîéäåí âíèìàíèåì ïðåññû.
Âîçìîæíî, è çðÿ. Ïîäîáíûå èãðû (íàïðèìåð,
Secret Weapons over Normandy) âïîëíå ìîãóò
îêàçàòüñÿ èíòåðåñíûìè. Ñòðàííî ëèøü, ÷òî
ãîòîâèòñÿ ïðîåêò òîëüêî äëÿ Xbox. 

BLAZING ANGELS: SQUADRONS
OF WWII

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: SCEE

Ïëàòôîðìåð, ïàðîäèðóþùèé èçâåñòíûå áîåâèêè,
óæå âî âòîðîé ðàç îáçàâîäèòñÿ ñèêâåëîì. Ñëàé è
åãî òîâàðèùè îïÿòü ïîêàæóò ãåéìåðàì, ÷òî
ñïèñîê áëàãîðîäíûõ ðàçáîéíèêîâ îòíþäü íå
îãðàíè÷èâàåòñÿ Ðîáèíîì Ãóäîì. 

SLY 3: HONOR AMONG THIEVES

From RRussia wwith LLove |  Íîâåéøàÿ èèãðà îî ÄÄæåéìñå ÁÁîíäå ññêîðî ïïîñòóïèò ââ
ïðîäàæó. ÎÎ ííåé ììû ððàññêàçûâàëè ââ ððóáðèêå ««Õèò» ïïîëãîäà ííàçàä.

The CChronicles oof NNarnia  ||  Ñîçäàåòñÿ ïïî ììîòèâàì ôôèëüìà, êêîòîðûé ââ êêîíöå
îñåíè îîòïðàâèòñÿ ââ øøèðîêèé ïïðîêàò. ÊÊèíî õõîðîøåå, èèãðà �� ííå îî÷åíü.

Battlefield 22: Modern CCombat  ||  Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé øøóòåð îîò
Electronic Arts ññîâñåì ññêîðî ââûéäåò ííà èèãðîâûõ ïïðèñòàâêàõ.

Êîãäà â Åâðîïå ïîÿâÿòñÿ Grandia III è Dragon Quest VIII?
Ïîêà íå çàÿâëåíû. Â ñëó÷àå ñ Grandia III äàæå íå ñîâñåì ÿñíî, êàêàÿ êîìïàíèÿ
áóäåò èçäàâàòü èãðó ó íàñ � SCEE, Electronic Arts èëè æå Ubisoft.?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 20  || ÎÊÒßÁÐÜ  || 2005

SSX oon TTour
Ñíîóáîðäèíã îîò
Electronic Arts
âñêîðå îîñ÷àñòëèâèò
ñîáîé ââñå êêîíñîëè,
âêëþ÷àÿ XXbox 3360.



Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.10 Army RRacer Techland Åâðîïà
15.10 Shadowgrounds DTP EEntertainment Åâðîïà
16.10 Asterix && OObelix XXXL 22: 

Mission LLas VVegum Atari Åâðîïà
17.10 X3: RReunion Deep SSilver Åâðîïà
18.10 F.E.A.R. VU GGames ÑØÀ
18.10 Quake 44 Activision ÑØÀ
21.10 Legion AArena Black BBean GGames Åâðîïà
21.10 Pacific SStorm Buka Åâðîïà
21.10 Vietcong 22 2K GGames Åâðîïà
28.10 Civilization IIV 2K GGames Åâðîïà
28.10 Starship TTroopers Hasbro Åâðîïà
30.10 City oof VVillains NCSoft ÑØÀ
31.10 Star WWars: BBattlefront III LucasArts Åâðîïà
04.11 Age oof EEmpires IIII Microsoft Åâðîïà
04.11 Call oof DDuty 22 Activision Åâðîïà
04.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft ÑØÀ
04.11 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft Åâðîïà
05.11 Premier MManager 22005-22006 Zoo DDigital Åâðîïà
08.11 Code BBlue: TThe IInteractive EER GGame Head GGames ÑØÀ
09.11 Auto AAssault NCSoft ÑØÀ
11.11 Football MManager 22006 Sega Åâðîïà
11.11 Gun Activision Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Spellforce 22 JoWood Åâðîïà
11.11 The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
25.11 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
25.11 Need ffor SSpeed; MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2K GGames Åâðîïà
12.12 L.A. RRush Midway ÑØÀ
07.02 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
10.02 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
01.02 Commandos SStrike FForce Eidos ÑØÀ
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
15.02 Tabula RRasa NCSoft ÑØÀ
10.03 The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
TBA Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
TBA El MMatador Cenega Åâðîïà
TBA Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ Åâðîïà
TBA Gothic IIII JoWood Åâðîïà
TBA Hotel GGiant III JoWood Åâðîïà
TBA Neverend Dusk2Dawn Åâðîïà
TBA Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà

PC
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

21.10 Pokemon EEmerald Nintendo Åâðîïà
25.10 Gunstar SSuper HHeroes Sega ÑØÀ
04.11 Donkey KKong CCountry 33 Nintendo Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
15.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
15.11 Winx CClub Konami ÑØÀ
18.11 Mario TTennis AAdvance Nintendo Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
02.12 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
04.12 Big MMutha TTruckers Zoo DDigital Åâðîïà
16.12 Street RRacing SSyndicate Zoo DDigital Åâðîïà

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

18.10 Kao CChallengers Atari Åâðîïà
21.10 Twisted MMetal: HHand OOn SCEE Åâðîïà
28.10 Grand TTheft AAuto: LLiberty CCity SStories Rockstar GGames Åâðîïà
01.11 Star WWars: BBattlefront III LucasArts Åâðîïà
04.11 SSX OOn TTour Electronic AArts Åâðîïà
08.11 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Dead tto RRights: RReckoning Namco Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
18.11 Death JJr. Konami Åâðîïà
18.11 Lord oof TThe RRings: TTactics Electronic AArts Åâðîïà
02.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
05.12 WWE SSmackDown! vvs. RRAW 22006 THQ Åâðîïà

PSP

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2, Xbox, Xbox 360
ÈÈççääààòòååëëüü:: Eidos

Ëàðà Êðîôò æäåò âàñ. Ïóñòü, íå ýòîé îñåíüþ, íî
õîòÿ áû çèìîé. Ðàçðàáîò÷èêè ïîîáåùàëè âåðíóòüñÿ
ê êîðíÿì ñåðèàëà, ñäåëàòü ãðàìîòíîå  óïðàâëåíèå è
ìîùíóþ ãðàôèêó. È íèêàêèõ äðóãèõ ãëàâíûõ
ãåðîåâ. Òîëüêî Ëàðà. Òîëüêî äëÿ âàñ. 

TOMB RAIDER: LEGEND

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: SCEE

Ïî÷òè «Óãàäàé ìåëîäèþ», íî íà PS2. Ê èãðå
áóäåò ïðèëàãàòüñÿ ñïåöèàëüíûé äæîéïàä äëÿ
÷åòûðåõ ÷åëîâåê (îáû÷íûé Dual Shock 2 íå
ãîäèòñÿ âîîáùå). Â åâðîïåéñêîé âåðñèè áóäóò
ðóññêèå ñóáòèòðû, òàê ÷òî ïîñìîòðåòü íà ýòî
÷óäî ñìîãóò âñå íàøè ñîîòå÷åñòâåííèêè. 

BUZZ! THE MUSIC QUIZ
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Ïî÷åìó òàê ìàëî èãð â ñïèñêå ðåëèçîâ äëÿ PSP?
Ïî÷òè âñå çàìåòíûå ïðîåêòû óêàçàíû. Ê ñîæàëåíèþ, íà áëèæàéøèå íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ íàìå÷åíî íå òàê óæ ìíîãî ðåëèçîâ äëÿ PSP è DS, íå ãîâîðÿ óæå î GBA.?

Asterix && OObelix XXXL 22: MMission LLas VVegum ||  Äâà ññóìàñøåäøèõ ããàëëà
ñíîâà ââ ääåëå. ÈÈ ííåâàæíî, ÷÷òî ïïðåäûäóùàÿ èèãðà ññåðèè ïïðîâàëèëàñü ññ òòðåñêîì.

Shadowgrounds  ||  Øóòåðû îîò òòðåòüåãî ëëèöà cc ïïîäîáíîé ïïåðñïåêòèâîé
íà PPC ââûõîäÿò ððåäêî. ÝÝòî ííà êêîíñîëÿõ ååñòü ââñÿêèå òòàì NNeo CContra..

Final Fantasy XII  II  Ãîâîðÿò, èèãðà ââ êêîíöå ññëåäóþùåãî ããîäà ââûéäåò ââ
Åâðîïå. ÌÌû êê òòîìó ââðåìåíè ååùå îîäíî-ääâà ïïðåâüþ ííàïèñàòü óóñïååì.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; 
TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

18.10 ATV QQuad FFrenzy Majesco GGames ÑØÀ
25.10 Real TTime CConflict: SShogun EEmpires Namco ÑØÀ
26.10 Scurge: HHive Orbital MMedia ÑØÀ
01.11 Mega MMan BBattle NNetwork 55: 

Double TTeam Capcom Åâðîïà
04.11 Electroplankton Nintendo ÑØÀ
04.11 Spyro SShadow LLegacy VU GGames Åâðîïà
04.11 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
14.11 Mario KKart DDS Nintendo Åâðîïà
15.11 Tony HHawk's AAmerican SSk8land Activision ÑØÀ
18.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
18.11 Touch GGolf Nintendo Åâðîïà
25.11 Kirby: PPower PPaintbrush Nintendo Åâðîïà
25.11 Sonic RRush Sega Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
28.11 Mario && LLuigi: PPartners iin TTime Nintendo ÑØÀ
29.11 Viewtiful JJoe DDouble TTrouble Capcom ÑØÀ
09.12 Burnout LLegends Electronic AArts Åâðîïà
31.12 Guilty GGear DDust SStrikers Majesco GGames Åâðîïà
05.12 Animal CCrossing: WWild WWorld Nintendo ÑØÀ
TBA Metroid PPrime: HHunters Nintendo ÑØÀ

NINTENDO DS

Chicken Little
Â êêèíîòåàòðàõ óóæå ïïî-
êàçûâàþò ððåêëàìíûå
ðîëèêè ýýòîãî CG-ììóëü-
òèêà, àà ììû ââñå ååùå ííè-
÷åãî òòîëêîì ííå ççíàåì
î òòîì, êêàêîé ááóäåò èèã-
ðà ïïî ììîòèâàì. 
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   17.09 � 24.09

èãðà èçäàòåëü

1 The SSims 22: NNightlife EElleeccttrroonniicc AArrttss

* 2 Warhammer 40,000: Dow Winter Assault THQ 
* 3 Warhammer 40,000: Dawn of War THQ 
* 4 Fable: The Lost Chapters Microsoft 
- 5 Dungeon Siege II Microsoft 
- 6 The Sims 2 Electronic Arts 
- 7 Battlefield 2 Electronic Arts 

8 Football Manager 2005 Sega 
- 9 Fahrenheit Atari 
-10 The Sims 2: University Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ïî íî÷àì ãåéìåðû íå õîäÿò â
êëóáû, íå òàíöóþò è íå ïüþò.
Îíè èãðàþò â The Sims 2:
Nightlife. Ýòî äåøåâëå. È äóð-
íûå ïðèâû÷êè íå ïðèîáðåòà-
þòñÿ.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 17.09 � 24.09

èãðà èçäàòåëü

* 1 Burnout RRevenge EElleeccttrroonniicc AArrttss

- 2 Brian Lara International Cricket 2005 Codemasters 
+ 3 Total Overdose Eidos 
- 4 Fahrenheit Atari 
+ 5 Juiced THQ 
- 6 Incredible Hulk: Ultimate Destruction VU Games
- 7 Gametrak - Real World Golf In2games 
+ 8 LEGO Star Wars Eidos
- 9 Cricket 2005 Electronic Arts 
+10 Delta Force: Black Hawk Down Novalogic

ÎÎïïèèññààííèèåå::

«Ëîìàé, êðóøè, äàâè, âðåçàé-

ñÿ», � òàêèì ìîã áû áûòü ëîçóíã

ýòîé çàìå÷àòåëüíîé èãðû. Â Âå-

ëèêîáðèòàíèè îíà åùå äîëãî áó-

äåò â ëèäåðàõ.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  17.09 � 24.09

èãðà èçäàòåëü

* 1 WWE: DDay oof RReckoning 22 TTHHQQ

2 Resident Evil 4 Capcom 
3 Mario Party 6 Nintendo 

- 4 Incredible Hulk: Ultimate Destruction VU Games 
- 5 Star Fox: Assault Nintendo 
+ 6 Pokemon Colosseum Nintendo 

7 Donkey Konga Nintendo 
8 Charlie and the Chocolate Factory Take-Two 

- 9 Madden NFL 06 Electronic Arts 
*10 Scooby Doo: Unmasked THQ

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Îäèí èç ïîñëåäíèõ ýêñêëþçèâ-
íûõ ïðîåêòîâ äëÿ GameCube
ñòàðòîâàë â ÷àðòå íà ïåðâîé
ïîçèöèè. Âîçìîæíî, íå ñàìûé
ëó÷øèé ðåñëèíã, íî âïîëíå
ïðèëè÷íûé.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 17.09 � 24.09

èãðà èçäàòåëü

* 1 Burnout RRevenge EElleeccttrroonniicc AArrttss

- 2 Fahrenheit Atari 
3 Brian Lara International Cricket 2005 Codemasters 

+ 4 Delta Force: Black Hawk Down Novalogic 
- 5 Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown Ubisoft 
- 6 Total Overdose Eidos 
* 7 Heroes of The Pacific Codemasters 

8 Grand Theft Auto: San Andreas Take-Two 
- 9 Moto GP: Ultimate Racing Technology 3 THQ 
+10 Juiced THQ

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âåðñèÿ èãðû äëÿ Xbox ìàëî
÷åì îòëè÷àåòñÿ îò òîé, ÷òî
âûøëà íà PlayStation 2. Ðàçâå
÷òî ÷óòü-÷óòü êðàñèâåå. Â
îñòàëüíîì ýòî òå æå áåçóìíûå
àðêàäíûå ãîíêè.

ÍÀØÈ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ
ÊÊààêê ââûû,, ííààââååððííîîåå,, ççààììååòòèèëëèè,, ììûû ððààññøøèèððèèëëèè
ððààççääååëë õõèèòò-ïïààððààääîîââ.. ÑÑääååëëààííîî ýýòòîî ññ îî÷÷ååííüü ïïððîîññòòîîéé
ööååëëüüþþ �� ääîîááààââèèòòüü ððååééòòèèííããèè ïïððîîääààææ èèããðð ääëëÿÿ
ññîîââððååììååííííûûõõ ïïîîððòòààòòèèââííûûõõ ïïëëààòòôôîîððìì �� PPllaayySSttaattiioonn
PPoorrttaabbllee èè NNiinntteennddoo DDSS.. ÓÓ ííààññ ååññòòüü ((èè ââññååããääàà ááóóääóóòò))
ääààííííûûåå ïïîî îîááååèèìì ääëëÿÿ ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèèè,, àà òòààêêææåå
èèííôôîîððììààööèèÿÿ îîòòííîîññèèòòååëëüüííîî PPllaayySSttaattiioonn PPoorrttaabbllee îîòò
ññååòòèè ììààããààççèèííîîââ ««ÑÑîîþþçç»».. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, òòååïïååððüü ììûû
ááóóääååìì ääààââààòòüü ððààççââååððííóóòòûûåå êêîîììììååííòòààððèèèè
îîòòííîîññèèòòååëëüüííîî ëëèèääååððîîââ ððûûííêêàà,, àà ííåå îîããððààííèè÷÷èèââààòòüüññÿÿ
îîääííîîéé ññòòððîî÷÷êêîîéé ïïððîî ÿÿïïîîííññêêèèåå ÷÷ààððòòûû..
ÊÊ ññëëîîââóó,, ââ ÑÑòòððààííåå ââîîññõõîîääÿÿùùååããîî ññîîëëííööàà ÷÷ååòòûûððåå
ïïîîççèèööèèèè èèçç ääååññÿÿòòèè ççààííèèììààþþòò èèããððûû ääëëÿÿ DDSS �� êê ääââóóìì
ççààââññååããääààòòààÿÿìì ððååééòòèèííããàà ääîîááààââèèëëèèññüü îîññîîââððååììååííííûûéé
òòààììààããîî÷÷èè èè ññèèììóóëëÿÿòòîîðð ààääââîîêêààòòàà.. ÏÏîîññëëååääííÿÿÿÿ èèããððàà
ááóóääååòò èèççääààííàà èè ííàà ÇÇààïïààääåå..

ÐÐîîññññèèééññêêèèéé ÷÷ààððòò ïïîî PPSSPP ññèèëëüüííîî óóääèèââèèëë ííààññ
ííààëëèè÷÷èèååìì CCooddeedd AArrmmss ííàà ïïååððââîîéé ïïîîççèèööèèèè.. ÝÝòòîîòò,,
ììÿÿããêêîî ññêêààææååìì,, ííååóóääàà÷÷ííûûéé FFPPSS ããîîððààççääîî ññëëààááåååå,, ÷÷ååìì
RRiiddggee RRaacceerr èè ääððóóããèèåå õõèèòòûû ääëëÿÿ êêîîííññîîëëèè.. ÂÂèèääèèììîî,,
ññêêààççààëëààññüü ëëþþááîîââüü ííààøøèèõõ ããååééììååððîîââ êê PPCC-èèããððààìì,, ããääåå
ýýòòîîòò ææààííðð ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ îîääííèèìì èèçç îîññííîîââííûûõõ..
ÍÍîîââååééøøèèéé õõèèòò ääëëÿÿ DDSS �� MMeetteeooss,, îîððèèããèèííààëëüüííûûéé
ïïààççëë îîòò ÒÒýýööóóèè ÌÌèèääççóóããóóòòèè,, ññîîççääààòòååëëÿÿ SSppaaccee CChhaannnneell
55,, RReezz.. ÊÊààêê òòîîëëüüêêîî èèããððàà ääîîááååððååòòññÿÿ ääîî ÐÐññññññèèèè,,
ââííèèììààòòååëëüüííîî èèççóó÷÷èèìì èè ññððààââííèèìì ññ LLuummiinneess ääëëÿÿ PPSSPP,,
ääððóóããèèìì ååããîî ññââååææèèìì ïïððîîååêêòòîîìì..
ÍÍààøøèè ããååééììååððûû-êêîîííññîîëëüüùùèèêêèè ääîî ññèèõõ ïïîîðð ààêêòòèèââííîî
ïïîîêêóóïïààþþòò KKiillllzzoonnee ((ëëîîêêààëëèèççîîââààííííààÿÿ èèããððàà,, ââññåå-òòààêêèè))
èè TTeekkkkeenn  55 ((ïïððîîññòòîî ïïîîòòîîììóó ÷÷òòîî TTeekkkkeenn  55)).. ÊÊññòòààòòèè,,
ïïîî ââòòîîððîîéé èèããððåå 1188-2211 îîêêòòÿÿááððÿÿ ììûû ïïððîîââîîääèèìì òòóóððííèèðð,,
ïïîîääððîîááííîîññòòèè èèùùèèòòåå ââ ííîîââîîññòòÿÿõõ..

Mario Party 6
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 19 ïî 29 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà.

PS2 19.09 � 25.09

èãðà ðåéòèíã

1 Tekken 5 32
+ 2 Medal of Honor: European Assault 18

3 Killzone 16
+ 4 Need for Speed Underground 2 14
- 5 Grand Theft Auto: San Andreas 14
+ 6 Burnout 3: Takedown 13
- 7 Madagascar 12
- 8 FIFA 2005 11
- 9 Star Wars Episode III. Revenge of the Sith 10
*10 Resident Evil: Outbreak File #2 10

PC (BOX) 19.09 � 25.09

èãðà ðåéòèíã

1 Metal Gear Solid 2: Substance 32
2 Battlefield 2 25
3 The Sims 2: University 18

* 4 Ïîõîæäåíèÿ Ëàððè: Êîí÷èòü ñ îòëè÷èåì! 15
+ 5 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
+ 6 Warcraft 3: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
- 7 The Sims 2 11
- 8 Silent Hill 3 11
* 9 World War Zero 11
+10 Lords of the Rings: The Return of the King 10

PC (JEWEL) 19.09 � 25.09

èãðà ðåéòèíã

+ 1 Â òûëó âðàãà: Äèâåðñàíòû 41
� 2 Ìàäàãàñêàð 24
* 3 Îáèòåëü çëà 3 21
* 4 Áëèöêðèã 2 (DVD) 19
� 5 Barbie. Ïîêàç ìîä 16
� 6 Doom 3: Resurrection of Evil 15
* 7 Áëèöêðèã 2 (CD) 14
* 8 Bet on Soldier 13
* 9 World War Zero 11

10 Ãóáêà Áîá êâàäðàòíûå øòàíû 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PSP 19.09 � 25.09

èãðà ðåéòèíã

* 1 Coded Arms 35
* 2 Need for Speed Underground Rivals 34
* 3 MediEvil: Resurrection 32
* 4 Metal Gear Ac!d 23
* 5 Fired Up 21
* 6 Ridge Racer 21
* 7 WipEout Pure 18
* 8 Burnout Legends 15
* 9 World Tour Soccer: Challenge Edition 11
*10 F1 Grand Prix 10

+ � èãðà ïîäíÿëàñü â õèò-ïàðàäå

� � èãðà îïóñòèëàñü
* � âïåðâûå ïîïàëà

ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß
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Êîììåíòàðèé: Â ÷àðòå åñòü òîëüêî îäíà èãðà äëÿ GameCube, ÷òî âïîëíå ëîãè÷íî. Êàê âûéäåò The Legends of Zelda è áóäåò ïðîéäåíà, ìîæíî ñâîé GameCube êëàñòü â ÷óëàí.

ÑÀÌÛÅ ÎÎÆÈÄÀÅÌÛÅ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

èãðà èçäàòåëü

11 Final FFantasy XXII SSqquuaarree EEnniixx PPSS22

èãðà èçäàòåëü

2 Kingdom Hearts II Square Enix PS2 

3 Resident Evil 4 Capcom PS2 

4 Rogue Galaxy SCEJ PS2 

5 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Konami PS3 

6 Resident Evil 5 Capcom PS3 

7 Tales of the Abyss Namco PS2 

8 Wanda & the Colossus SCEJ PS2 

9 The Legend of Zelda: Twilight Princess Nintendo GC 

10 Mother 3 Nintendo GBA

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ñèñòåìà áîÿ â äóõå Star Wars:
KOTOR, ïåðñîíàæè â
êîñòþìàõ, êîòîðûå â äîìàøíèõ
óñëîâèÿõ íå âîñïðîèçâåñòè, è
ýïè÷åñêèé ñþæåò, îñòàþùèéñÿ
ïîêà çàãàäêîé... Èãðà ãîäà?

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß)) 17.09 � 24.09

èãðà èçäàòåëü

** 11 SShhiinn SSaannggookkuu MMuussoouu 44 MMoouusshhoouuddeenn KKooeeii PPSS22

+ 2 Famicom Mini: Super Mario Bros. Nintendo GBA
* 3 Tamagotchi no Puchi Puchi Omisetchi Bandai DS
+ 4 World Soccer Winning Eleven 9 Ubiquitous Evolution Konami PSP
* 5 Super Robot Taisen J Banpresto GBA
* 6 Gyakuten Saiban: Yomigaeru Gyakuten Capcom DS
* 7 Dr. Mario & Panel de Pon Nintendo GBA
- 8 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
* 9 Mario Tennis Advance Nintendo GBA
-10 Yawaraka Atamajuku Nintendo DS

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Î÷åðåäíîé Dynasty Warriors
âûøåë â ßïîíèè è ìãíîâåííî
ñòàë ëèäåðîì ïðîäàæ. Ðàçóìå-
åòñÿ, îí íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ
îò ïðåäûäùèõ èãð ñåðèàëà.

PS2 ((ÃÃÎÎÐÐÁÁÓÓØØÊÊÀÀ)) 10.09 � 24.09

èãðà ðåéòèíã

1 Killzone 6677

+ 2 God of War 55
3 Tekken 5 52

- 4 Grand Theft Auto: San Andreas 49
5 Burnout 3: Takedown 40

+ 6 Midnight Club 3: DUB Edition 38
+ 7 Gran Turismo 4 37
* 8 Prince of Persia: The Sands of Time + Warrior Within 29
* 9 Pro Evolution Soccer 4 29
10 FIFA 2005 26

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Çëîáíûå õåëãàñòû ðàçãîâàðèâà-

þò ïî-ðóññêè (âåðíåå, èõ ðå÷ü

ñíàáæåíà ñóáòèòðàìè). Òàê èõ

ïðèÿòíåå îòñòðåëèâàòü.

DS ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 17.09 � 24.09

èãðà èçäàòåëü

*1 Meteos NNiinntteennddoo

- 2 Super Mario 64 Nintendo 
+ 3 Animaniacs: Lights, Camera, Action Ignition 
- 4 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith Ubisoft 
+ 5 Zoo Keeper Ignition 

6 Wario Ware Touched! Nintendo 
- 7 Madagascar Activision 
- 8 Bomberman DS Ubisoft 
- 9 Rayman DS Ubisoft 
10 Yoshi Touch & Go Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Åùå îäèí êëîí òåòðèñà èëè
ãåíèàëüíàÿ èãðà, êîòîðàÿ
âîéäåò â àííàëû èñòîðèè? Ìû
ïîêà ñàìè íå çíàåì, ê
ñîæàëåíèþ. Ñóäèòü ïî
êàðòèíêàì íå ñòîèò.

PSP ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 17.09 � 24.09

èãðà èçäàòåëü

1 Burnout LLegends EElleeccttrroonniicc AArrttss

+ 2 Virtua Tennis: World Tour Sega 
- 3 Coded Arms Konami 
* 4 Everybody's Golf SCEE
- 5 Ridge Racer SCEE

6 Need for Speed Underground: Rivals EA 
+ 7 Metal Gear Ac!d Konami 
+ 8 Lumines Ubisoft 
- 9 Midnight Club 3: Dub Edition Take-Two
-10 World Tour Soccer SCEE

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ýòî íå ïîðò Burnout Revenge, à
îòäåëüíàÿ èãðà, ïîäãîòîâëåííàÿ
ñïåöèàëüíî äëÿ ïîðòàòèâíûõ
êîíñîëåé PSP è DS. Êîãäà âû
áóäåòå ÷èòàòü ýòè ñòðîêè, îíà
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå è ó íàñ.

WarioWare: Touched!





FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 20 (173) 2004

ÎÎáåùàëè ïîáûâàòü â ßïî-
íèè � ñäåëàëè. Ðåçóëüòàò

� íåñêîëüêî ñòðàíèö ôîòîãðà-
ôèé î íàøèõ ïðèêëþ÷åíèÿõ â
áåòîííûõ äæóíãëÿõ Ìàêóõàðè
Ñèòè, ïîñòåð ñî çíàìåíèòûì
ÿïîíñêèì êîñïëååì è ìàññà
âïå÷àòëåíèé. Ïÿòèäåñÿòèôó-
òîâûé Ëåîí èç RE4, ÷åòâåð-
òàÿ æå «Òóðèçìà» ñ ã-îì ßìà-
óòè, ãëÿíöåâàÿ êðàñîòêà PSP,
Tekken 5 è äàæå Ñýìþýëü Ë.
Äæåêñîí â êåïêå � ÷åãî òîëü-
êî íàì íå âñòðåòèëîñü. ×àñòü
æå ïðèáåðåãëè íà ïîòîì.

Êñòàòè, c óïîìÿíóòûì Ëåîíîì
è åãî âðàãàìè âû ìîãëè ïîçíà-
êîìèòüñÿ è â ðóáðèêå «Õèò!?»,
êóäà ïîïàë Resident Evil 4. Íî
ýòî õèò áóäóùåãî, à ðåàëüíûå
«ìîíñòðû» îæèäàëè âàñ ñðåäè
îáçîðîâ. Ïóñòü èõ âñåãî äâà,
çàòî êàêèå: äîëãîæäàííûé The
Sims 2 (9.5) è íåîäíîçíà÷íûé,
íî òàêîé ïðèòÿãàòåëüíûé Fable
(8.5). Õîòÿ ê íèì ìîæíî äîáà-
âèòü è åùå äâîèõ íåôîðìà-
ëîâ: ñïîðò-ïàðîäèþ Chaos
League (8.0) è EyeToy-âå÷å-
ðèíêó Sonic Superstars (8.0). 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

160

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

60

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Warhammer 40.000: Dawn of War

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 20 (77) 2000

ÓÓæå ïî÷òè ïîëãîäà â ßïî-
íèè ïðîäàåòñÿ PS2, à òå-

ïåðü Sony ðàñêðûëà íàêîíåö-
òî ïîäðîáíîñòè ñòàðòà ñâîåé
íîâîé êîíñîëè íà ðûíêàõ Ñòà-
ðîãî è Íîâîãî Ñâåòà. Ñïèñîê
èç 26 «ñòàðòîâûõ» èãð ïðèëàãà-
åòñÿ. Ïðèìåðíî òàê íà÷èíàëèñü
íîâîñòíûå ñòðàíèöû 5 ëåò íà-
çàä. Òåìó ïðîäîëæàåò ñïåö îò
òîãî æå ã-íà Îâ÷èííèêîâà, êî-
òîðûé ïðîëèâàåò ñâåò íà âñå
åùå òàèíñòâåííûé X-box (äà-
äà, èìåííî ÷åðåç äåôèñ). È äà-
áû íå ñíèæàòü íàáðàííîãî òåì-

ïà, ñëåäóåò ðàññêàç î êðóïíåé-
øèõ ìèðîâûõ èçäàòåëüñòâàõ. Â
íåì ïîäðîáíî îïèñûâàåòñÿ,
÷òî ãîòîâèëè íàì Âåëèêèå â êà-
íóí 2001 ãîäà. Òå æå, êîìó áî-
ëåå ïî íðàâó íîâîñòè òåõíîëî-
ãè÷åñêèå, ìîãëè ïîçíàêîìèòüñÿ
ñ íîâûì «íåðåàëüíûì» äâèæ-
êîì îò ñòóäèè Epic. À åùå â
ýòîì íîìåðå îïóáëèêîâàíî
ñðàçó íåñêîëüêî ñòàòåé çà àâ-
òîðñòâîì íûíåøíåãî ãëàâðåäà
«ÑÈ». Â òîì ÷èñëå îäíà èç
ëó÷øèõ åãî ðàáîò � îáçîð êîí-
ñîëüíîé RPG Valkyrie Profile. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Baldurs Gate 2

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

40

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 20 (125) 2002

ÍÍà îáëîæêå ãîðäî êðàñóåò-
ñÿ âûíîñ «144 ñòðàíèöû â

íîìåðå», à ýòî çíà÷èò, ÷òî
«ÑÈ» ïîïðàâèëàñü àæ íà 32
ñòðàíèöû. È, ïîâåðüòå, èõ áû-
ëî ÷åì çàïîëíèòü. Íà÷íåì ñ
îò÷åòà ïî TGS 2002, íà êîòî-
ðîé Blizzard âïåðâûå àíîíñè-
ðîâàëà StarCraft: Ghost... Íî ãî-
ðàçäî áîëüøå âäîõíîâèëî àâ-
òîðà ìàòåðèàëà (À.Êóïåð) ïî-
ÿâëåíèå ñèêâåëà FFX, à òî÷íåå
� ïðèîáðàæåíèå åãî ãëàâíîé
ãåðîèíè. Ïîñëå ÷åãî îí ïðåä-
ïîëîæèë, ÷òî òåïåðü îò Square

ñòîèò æäàòü íå÷òî âðîäå FF
Bikini Fishing. Íî, âèäèìî, ó
ÿïîíöåâ áûëè äðóãèå çàìûñ-
ëû. À âîò ïëàíû Microsoft âû
ìîãëè óçíàòü èç èíòåðâüþ ñ
ãëàâîé ïðåäñòàâèòåëüñòâà
ýòîé êîìïàíèè â Ðîññèè Îëü-
ãîé Äåðãóíîâîé. Òåìîé æå íî-
ìåðà ñòàë ýêñêëþçèâíûé îá-
çîð èãðû ïî ìîòèâàì  «Âëàñòå-
ëèíà êîëåö» Ïèòåðà Äæåêñîíà.
Ìàëî êòî âåðèë â óñïåõ ïðîåê-
òà, îäíàêî ó Stormfront ïîëó-
÷èëñÿ «áëîêáàñòåð ñâåðõòÿæå-
ëîãî êàëèáðà». 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: The Lord of the Rings: The Two Towers   

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 10 (29) 1998

ÐÐåøåíèå î åæåäâóõíåäåëü-
íîì âûõîäå ïðèíÿòî, íî

âûïîëíèòü ýòî íà äåëå íå òàê
ïðîñòî. Òîëüêî â ñëåäóþùåì
ìåñÿöå ÷èòàòåëü áóäåò îáðà-
äîâàí ñðàçó äâóìÿ íîìåðàìè
«ÑÈ». Ïîêà æå äàâàéòå ïîñ-
ìîòðèì, ÷òî åùå èíòåðåñíîãî
áûëî â òîì èñòîðè÷åñêîì
âûïóñêå, êðîìå óæå óïîìÿíó-
òûõ Ñîíèêîâ, Äüÿáë è Íèä-
ôîñïèäîâ? 
Â ïðèíöèïå, ñòàòåé ñ íîñòàëü-
ãè÷åñêèìè çàãîëîâêàìè õâàòà-
ëî. Íàïðèìåð, ïðåâüþ ïåðâîé

full 3D ñòðàòåãèè, çíàìåíèòîé
Homeworld, èëè àíàëîãè÷íûé
ìàòåðèàë ïî Tomb Raider 3, êî-
òîðàÿ äîëæíà áûëà ïîÿâèòüñÿ
óæå ê êîíöó ãîäà. Íî áîëåå
ïðèìå÷àòåëüíîé êàæåòñÿ ïîä-
áîðêà îáçîðîâ, â êîòîðóþ ïî-
ïàëè ïðàðîäèòåëè ìíîãèõ èç-
âåñòíûõ ñåðèé. Rainbow Six
(8.0), Spyro the Dragon (7.0),
Rival Schools (7.0) è Colin
McRae Rally (7.5). Ïðè÷åì «àô-
ôòîð» ê íåäîñòàòêàì ïîñëåä-
íåé ïðè÷èñëèë «1 àâòîìîáèëü
íà òðàññå»... Íàì ñòûäíî. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Dune 2000

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

49

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

64

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

36

Áîíóñû:

íåò



ÎÎ ÁÁÎÎÆÆÅÅ ÌÌÎÎÉÉ!! ÎÎííèè ååùùåå ááîîëëåååå ììèèëëûûåå,, ÷÷ååìì ùùååííÿÿòòàà èèçç

NNiinntteennddooggss!! ÊÊîîððîîââàà �� ññààììîî îî÷÷ààððîîââààííèèåå.. ÌÌûû ëëþþááèèìì êêîîððîîââ..

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

«Çäðàâñòâóéòå, äîðîãèå íàøè æóðíà-

ëèñòû, � ïèøåò íàì Ïèòåð Ìóëèíå, ãëà-

âà Lionhead Studios, âåäóùèé äèçàéíåð

Black & White è Black & White 2. � ß

ïðèëàãàþ ê ýòîìó ïèñüìó ñïåöèàëüíóþ

äåìîíñòðàöèîííóþ âåðñèþ Black &

White 2. Â òå ÷åòûðå óðîâíÿ, êîòîðûå

âû ñåé÷àñ óâèäèòå, ìû ïîñòàðàëèñü

âëîæèòü ÷óòü-÷óòü âñåãî, ÷òî áóäåò â

ôèíàëüíîì âàðèàíòå èãðû. Ïîæàëóéñ-

òà, ïîìíèòå � èãðà ìåäëåííî ðàñêà÷è-

âàåòñÿ, äîëãî äëèòñÿ è çàâåðøàåòñÿ

ÏÎÒÐßÑÀÞÙÈÌ ôèíàëîì (âûäåëåíî

Ïèòåðîì. � Ïðèì. ðåä.). Ïðåæäå ÷åì

âû çàïóñòèòå Black & White 2, ìîðàëüíî

ïðèãîòîâüòåñü ê òîìó, ÷òî èãðà áóäåò

ðàáîòàòü ñ îøèáêàìè. Ïåðåä íàøåé êî-

ìàíäîé åùå íåñêîëüêî íåäåëü óòîìè-

òåëüíîãî ïîèñêà è óíè÷òîæåíèÿ íåäî-

÷åòîâ ñàìîãî ðàçíîãî ðîäà. Ìû ïðåê-

ðàñíî çíàåì, ÷òî â ýòîé âåðñèè èãðû

åñòü îøèáêè, � íå ñîìíåâàéòåñü, âñå

îíè áóäóò èñïðàâëåíû. Ïðîøó âàñ, èã-

ðàéòå â Black & White 2 íà î÷åíü áûñò-

ðîé ìàøèíå � îïòèìèçàöèè äëÿ ñêðîì-

íûõ êîìïüþòåðîâ åùå íå ãîòîâû, íî ÿ

ñìåþ âàñ çàâåðèòü, ÷òî äàæå íà ìèíè-

ìàëüíîé êîíôèãóðàöèè èãðà áóäåò ðà-

áîòàòü áûñòðî è âûãëÿäåòü êðàñèâî. Â

ýòîé âåðñèè âû óâèäèòå ÷åòûðå îñòðî-

âà, òî åñòü ïðèìåðíî ïÿòíàäöàòü ïðî-

öåíòîâ îò âñåé èãðû è, âîçìîæíî, íå

ïî÷óâñòâóåòå, êàêóþ ýïè÷åñêóþ êàìïà-

íèþ ìû ïðèãîòîâèëè. Ïîæàëóéñòà, ïîñ-

òàðàéòåñü íå èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó

� ìû çàäóìûâàëè èíòåðôåéñ Black &

White 2 òàêèì, ÷òîáû èì áûëî ìàêñè-

ìàëüíî êîìôîðòíî óïðàâëÿòü òîëüêî ñ

ìûøè. È ïîñëåäíåå: íå ñòåñíÿéòåñü

ýêñïåðèìåíòèðîâàòü. Ñ óâàæåíèåì,

26 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 20  || ÎÊÒßÁÐÜ  || 2005

Êòî òàêîé Ïèòåð Ìóëèíå?

Â 1987 ãîäó Ïèòåð Ìóëèíå áûë îäíèì

èç äâóõ îñíîâàòåëåé Bullfrog

Productions � êóëüòîâîé êîìïàíèè, êî-

òîðàÿ ïîä åãî ðóêîâîäñòâîì âûïóñòèëà

Populous è Powermonger, Syndicate è

Magic Carpet, Dungeon Keeper è Theme

Park. Â 1995 ãîäó Ïèòåð ïðîäàë ñâîþ

ôèðìó â ñîáñòâåííîñòü Electronic Arts,

íî åùå äâà ãîäà îñòàâàëñÿ ó ðóëÿ

Bullfrog. Ðàáîòà â îãðîìíîé êîðïîðà-

öèè ïðèøëàñü Ïèòåðó íå ïî äóøå, è îí

âìåñòå ñ òðåìÿ åäèíîìûøëåííèêàìè

ïîêèíóë Bullfrog è îñíîâàë Lionhead �

êîìàíäó, êîòîðàÿ âûïóñòèëà Black &

White è Fable, à ñåé÷àñ çàêàí÷èâàåò

ðàáîòó íàä Black & White 2 è The

Movies. 

×óâñòâóåòñÿ ëè ýïè÷åñêèé ðàçìàõ?

À êàê æå èíà÷å! Â èãðå èñïîëüçóåòñÿ ñîâåðøåí-

íî ñâîáîäíàÿ êàìåðà, äàþùàÿ ðàêóðñû íå õó-

æå, ÷åì åå òîâàðêà â ïðåêðàñíîì Ground

Control. Êàìåðó ìîæíî îïóñòèòü â òðàâó � è âû

óñëûøèòå åå øåëåñò, ãîëîñà ëþäåé è óâèäèòå

ïîëçàþùèõ ïî çåìëå áóêàøåê. Êàìåðó ìîæíî

ïîäíÿòü çà îáëàêà � è âû óñëûøèòå òîëüêî

ïðîíçèòåëüíûé ñâèñò âåòðà. Îáà ýòè ïîëîæåíèÿ

õîðîøè ðàçâå ÷òî äëÿ òîãî, ÷òîáû äåëàòü ñêðèí-

øîòû. À âîò ïðîìåæóòî÷íûå ðàêóðñû: 

ÂÂÅÐÕÓ ÑÑÏÐÀÂÀ �� ÑÑÀÌÀß

ÓÄÎÎÁÍÀß ÂÂÛÑÎÎÒÀ. ÑÑËÅÂÀ ��

ÂÈÄ ÑÑ ÇÇÅÌÍÎÎÉÉ ÎÎÐÁÈÒÛ.

ÈÈññòòîîððèèÿÿ îîääíîîéé



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: godsim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lionhead Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 7 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lionhead.com/bw2

Ïèòåð Ìóëèíå». Ê ïèñüìó, è ïðàâäà,

ïðèëîæåí äèñê ñ ïîìåòêîé «Ñòðîãî

äëÿ âíóòðåííåãî èñïîëüçîâàíèÿ!». Äó-

ìàòü íå÷åãî: äèñê â ïðèâîä, èãðó � íà

âèí÷åñòåð. «Ñòðàíà Èãð» è Ïèòåð Ìó-

ëèíå ïðèãëàøàþò âàñ íà óíèêàëüíóþ

ýêñêóðñèþ ïî Black & White 2, 

à ïîëíîìàñøòàáíûé îáçîð èãðû âû

ñìîæåòå ïðî÷èòàòü â ñëåäóþùåì 

íîìåðå. Âïåðåä! 
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

êêîîððîîââûû
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Áåðè âîëêà! Íè÷òî íå âíóøàåò
ñòðàõ ñîñåäÿì òàê, êàê îãðîì-
íûé, êëûêàñòûé è çóáàñòûé

âîë÷èùå. Ìû ñäåëàåì èç íåãî
áåçìîçãëóþ áîåâóþ ìàøèíó!

Î ÁÎÆÅ ÌÎÉ! Îíè åùå
áîëåå ìèëûå, ÷åì ùå-

íÿòà èç Nintendogs!
Çâåðóøêè âåñåëÿòñÿ,

êîãäà âû âûáèðàåòå èõ,
è îãîð÷àþòñÿ, êîãäà

ñìîòðèòå íà ïðî÷èõ. Êî-
ðîâà � ñàìî î÷àðîâà-

íèå. Ìû ëþáèì êîðîâ.

Èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ ïðîñòåíüêèõ
îáó÷àþùèõ ìèññèé � ïîâåðíèòå

êàìåðó òàê, ïîâåðíèòå êàìåðó ñÿê.
Óïðàâëåíèå ñàìî ïî ñåáå ñëîæíî,
çàòî îñâîèòüñÿ ñ íèì ëåã÷å ëåãêî-
ãî. Äà è íóæíûå êëàâèøè äâèæîê

ïîäñâå÷èâàåò íà ýêðàíå.

Íà îñòðîâå ðàçáðîñàíû ñâèòêè
òðåõ òèïîâ: áðîíçîâûå � ýòî îáó-
÷àþùèå çàäàíèÿ, ñåðåáðÿíûå �
êâåñòû, çà êîòîðûå ïîëàãàåòñÿ

íàãðàäà, è çîëîòûå � ýòè ïðîäâè-
ãàþò âàñ ïî ñþæåòó êàìïàíèè.

Âòîðîå çàäàíèå � ïåðåñåëèòü
íåñêîëüêèõ ñòðàííèêîâ â

öâåòóùóþ äîëèíó. Íà êàæäîãî
÷åëîâå÷êà çàâåäåíî äîñüå � âû
ìîæåòå óçíàòü, êàê åãî çîâóò è

ñêîëüêî åìó ëåò, ñ÷àñòëèâ ëè îí è
çäîðîâ ëè. Ïîñëå ýòîãî çàäàíèÿ

íàñ ìãíîâåííî îòïðàâëÿþò â
íîâûé óðîâåíü, à òàì...

Ìíå êàæåòñÿ, òåáå ïîíðàâèòñÿ
êîðîâà. Îíà òðàâîÿäíàÿ è ñèì-

ïàòè÷íàÿ. À âäðóã îíà áóäåò
äàâàòü ìîëîêî?

Ïîìîæåì, êàê æå. Äà êòî îí
òàêîé?! Çà øêèðêó åãî è â ìè-
ðîâîé îêåàí � ïóñòü ïîäóìàåò

íàä ñâîèì ïîâåäåíèåì!

À ÿ âñåãäà ãîâîðèë: ó
êîãî àðìèÿ áîëüøå,
òîò è â äàìêàõ. Íó, è
êòî èç íàñ áûë ïðàâ?

Êàê è â ïåðâîé èãðå, âû ìîæå-
òå õâàòàòü áîæåñòâåííîé ðóêîé

ïî÷òè âñå, ÷òî íå ïðèáèòî ê
çåìëå. Íàïðèìåð, ìîæíî âçÿòü
êàìåíü è áðîñèòü åãî, êóäà âàì
áóäåò óãîäíî. Èëè âûðâàòü äå-
ðåâî ñ êîðíåì è ïåðåñàäèòü íà

áîëåå ïîäõîäÿùåå ìåñòî.

Äâèæîê Black & White 2 ïîêàçûâàåò ñåáÿ âî
âñåé êðàñå. Ñîòíè òðåõìåðíûõ ñîëäàò íà

ýêðàíå � îäíîé ëåâîé.
Êàêîé óæàñ! Îãðîìíàÿ àðìèÿ àöòåêîâ

øòóðìóåò ãðå÷åñêóþ ñòîëèöó! Î, ÷òî çà
áåññìûñëåííîå íàñèëèå!

Íåñ÷àñòíûé ñåëÿíèí î÷åíü
ñòðàäàåò � ê íåìó â ñàä

óïàë ãèãàíòñêèé áóëûæíèê.
Äàâàé ïîìîæåì åìó! 
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Íà÷àëüíèê, ñëûøèøü ìåíÿ?
Áåðè ïàëêó, ïîäæèãàé ñíîïû

ñåíà è ñòàëêèâàé èõ íà
àöòåêîâ � òåáå ïîíðàâèòñÿ!

Ôèçèêà Black & White 2
íå òàê õîðîøà, êàê êàçà-
ëîñü. Äà, ñîëäàòû ðàçëå-
òàþòñÿ � íî âîâñå íå â
ñîîòâåòñòâèè ñ íàñòîÿ-

ùèìè çàêîíàìè Íüþòîíà.
È ïîòîì, íåÿñíî, ñêîëüêî
ïîäîáíûõ «ôèçè÷åñêèõ»

çàäà÷åê áóäåò â èãðå.

Äàâàéòå ïðèòâîðèìñÿ,
÷òî ÿ ýòîãî íå âèæó.

Äàâàé ïðèìåì. Íàðîä âñåãäà
ïðèãîäèòñÿ � íàøà êîðîâà
æðåò, êàê ñëîí. È ïîòîì, â

ïûòî÷íîé êàê ðàç ïàðà ìåñò
îñâîáîäèëàñü.

Âîò ïðèìåð ìèðíîãî ñïîñî-
áà çàõâàòèòü ñîñåäåé. Âû

ñòðîèòå ïîòðÿñàþùåé êðà-
ñîòû ãîðîä, è ëþäè ñàìè

òÿíóòñÿ ê âàì. Ïðèíÿòü ïå-
ðåñåëåíöåâ ìîæíî, ïåðåòà-
ùèâ èõ ôëàã âíóòðü çåëå-
íîé ãðàíèöû âàøèõ âëàäå-

íèé. Êñòàòè, âñå âàøè áîæå-
ñòâåííûå ñèëû ðàáîòàþò
òîëüêî â ïðåäåëàõ âàøèõ
âëàäåíèé � ïîýòîìó îáðó-
øèòü ñâîé ãíåâ íà ñòîëèöó

âðàãà íåâîçìîæíî.

Äîáðûå ëþäè ïðîñëûøàëè î íàøåì ãîðîäå.
Îíè õîòÿò æèòü ñ íàìè. Äàâàé ïðèìåì èõ!

Âìåñòå ñ ñîëäàòàìè ïðèøåë è Çâåðü àöòå-
êîâ: îí ñòîèò íà ãîðå è êîëäóåò, è ïîñðåäè

ãîðîäà ïðÿìî íà íàøèõ ãëàçàõ ïîäíèìàåòñÿ
âóëêàí. Íåâåðîÿòíî! Íåóæåëè ñóùåñòâà

ñìîãóò êîëäîâàòü? 

Ìû îòïðàâëÿåì âûæèâøèõ â ïîðòàë
è ïåðåâîäèì äóõ íà íîâîì ìåñòå.
Ïîðà ñòðîèòü ãîðîä. Äëÿ íà÷àëà
ãëÿíåì íà ðàòóøó; âñïëûâàþùèå

ìåíþ ïîêàçûâàþò, êàê èäóò äåëà â
áóäóùåì ìåãàïîëèñå. Åñëè âû �
äîáðûé áîã, íà ãëàâíîé ïëîùàäè
áóäåò áèòü ôîíòàí, åñëè çëîé �

çàêëîêî÷åò îçåðî ëàâû. 

Áëàãîäàðÿ íàøèì ñòàðàíè-
ÿì ãîðîä ðàñòåò è ïðîöâå-
òàåò. Ãîñïîäü áîã (òî åñòü
èãðîê) ñàì âûáèðàåò, êóäà

è êàê ïîñòàâèòü çäàíèå,
ïðîêëàäûâàåò äîðîãè è
ñëåäèò, ÷òîáû âñåì âñå

íðàâèëîñü.

Äëÿ íà÷àëà íàì íóæíû, ì-ì-ì, ïðî-
èçâîäèòåëè. Îíè áóäóò çàíèìàòüñÿ,

íó, òåì, ÷åì îáû÷íî çàíèìàþòñÿ
ëþäè ïîäîáíîãî òîëêà.

ÒÐÀÕÀÞÒÑß! Îíè ÒÐÀÕÀ-
ÞÒÑß! À òû êàê äóìàë, îò-

êóäà äåòè áåðóòñÿ?

Õîçÿéñòâåííàÿ ÷àñòü Black & White
2 ïðåâðàùàåò èãðó â âàðèàöèþ íà

òåìó SimCity. Ãîðîæàíå è ñàìè
íàéäóò ñåáå ðàáîòó, íî âû ìîæåòå
íàçíà÷èòü êàæäîìó çàíÿòèå ëè÷íî.
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Íàñòóïàåò íî÷ü. Âû ñàìè ìîæåòå óñòàíî-
âèòü ëþáîå âðåìÿ ñóòîê, íî åñëè ñëèøêîì

äîëãî çàäåðæèâàòü âå÷åð, ëþäè íà÷íóò
æàëîâàòüñÿ íà íåäîñòàòîê ñíà. Êñòàòè, ïî-
ãîäíûå ýôôåêòû â èãðå ïîòðÿñàþùå êðà-
ñèâû: íàïðèìåð, òó÷è â ñàìîì äåëå ïëû-
âóò ïî íåáó, à íå âèñÿò íà îäíîì ìåñòå.

×àñòî áûâàåò òàê, ÷òî â îäíîé ÷àñòè îñò-
ðîâà èäåò äîæäü, à â äðóãîé � ÿñíî.

Ïîìíèøü, êàê àöòåêè ðàçäåëàëè
íàñ ïîä îðåõ? Ìû èì åùå

ïîêàæåì! Íà÷àëüíèê, òðóáè ñáîð!

×òîáû íàøà êîðîâà âûðîñëà
áîëüøîé è ñèëüíîé, åé íóæíî

ìíîãî ìÿñà. Äàâàé ïðåâðàòèì åå
â áåçìîçãëóþ áîåâóþ ìàøèíó!

Ýëåìåíòû ñòðàòåãèè â
ðåàëüíîì âðåìåíè: âû
ìîæåòå ñòðîèòü îòðÿäû
è íàïðÿìóþ èìè óïðàâ-
ëÿòü. Ïðèêàçû îòäàþòñÿ
öåëûì ïîëêàì, êàê â èã-
ðàõ ñåðèè Total War. Êî-
ìàíäîâàòü îòäåëüíûìè
þíèòàìè íåâîçìîæíî.
×òîáû îòäàòü ïðèêàç

ïîäðàçäåëåíèþ, äîñòà-
òî÷íî êëèêíóòü ïî åãî

ôëàãó â ïðàâîì íèæíåì
óãëó.

Íåóæåëè ìû íå ìîæåì æèòü áåç
íàñèëèÿ? Äàâàéòå ñàæàòü öâåòî÷êè!

Ïóñòè! Ïóñòè
íåìåäëåííî!

Ïëþíü! Ëþäåé
åñòü íåëüçÿ!

Íàøà ïåðâàÿ ïîáåäà! Ñîëäàòû
îêðóæàþò ðàòóøó ïðîòèâíèêà,

ãðîçÿò êóëàêàìè è âûêðèêèâàþò
ãðÿçíûå ðóãàòåëüñòâà äî òåõ ïîð,

ïîêà âðàã íå ñäàñòñÿ.

Âåðíåìñÿ, îäíàêî, ê Ñóùåñòâó. Áóðåíêà, ìèðíî ñïàâøàÿ â
çàãîí÷èêå, ïðîñíóëàñü è ïîøëà ãóëÿòü. Êàê è â ïåðâîé èãðå,

ìû ìîæåì âçÿòü åå íà ïîâîäîê è ëè÷íî ïîêàçûâàòü åé
ãîðîä. Ðÿäîì ñ êóðñîðîì ïîÿâëÿåòñÿ ïîÿñíåíèå � ÷òî áóäåò

äåëàòü æèâîòíîå, åñëè âû êëèêíèòå íà ýòîì îáúåêòå.

Çà êàæäîå äåéñòâèå âû ìîæåòå ïîãëàäèòü èëè
ñòóêíóòü Ñóùåñòâî. Íàâåðõó ïîêàçàíû ìûñëè
ñóùåñòâà è åãî ïëàíû íà áóäóùåå � ñ êàæäûì

ïîãëàæèâàíèåì èëè øëåïêîì áåãóíîê
ñäâèãàåòñÿ ÷óòü â ñòîðîíó. Íàì ýòà ñèñòåìà íå

ïî äóøå: êàæåòñÿ, ÷òî òû íàñòðàèâàåøü ìàøèíó,
à íå âîñïèòûâàåøü ðîäíóþ êîðîâó.

Ðàäè ýêñïåðèìåíòà âûïóñêàåì êîðîâó ïîãóëÿòü.
Îíà õâàòàåò äåðåâî, âûðûâàåò åãî è òàùèò â

çàêðîìà ðîäèíû. Ìîëîäåö!
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Â ñïåöèàëüíîì ìåíþ çàäàåòñÿ ïîâåäåíèå
Ñóùåñòâà � ñòàíåò ëè îíî øàëóíîì, ïî-

ìîùíèêîì, ñòðîèòåëåì èëè âîèíîì. Åñëè
æèâîòíîå ñëèøêîì äîëãî áóäåò íàõîäèòü-
ñÿ â îäíîé ðîëè, îíî ïðèâûêíåò ê íåé è

ïåðåó÷èòü åãî âû óæå íå ñìîæåòå.

Ïîòðÿñàþùå! Áóðåíêà çà ñ÷èòàííûå
ñåêóíäû âòîïòàëà â çåìëþ âðàæåñêèé
îòðÿä. Íè îäíà àðìèÿ íå ñïðàâèòñÿ ñ

îãðîìíîé êîðîâîé! Îáðàòèòå
âíèìàíèå, êàê ìåíÿåòñÿ âíåøíîñòü

æèâîòíîãî: îíî ñîâåðøàåò çëûå
ïîñòóïêè, ïîýòîìó ó íåãî ïîÿâèëèñü
êëûêè è íåáîëüøèå îñòðûå ðîæêè.

Ñìîæåò ëè íàøà êîðîâà îäîëåòü âîëêà ñåâåðÿí? ×òî çà
ñòðàøíóþ îáåçüÿíó âûãóëèâàþò àöòåêè? Èíòåðåñíåå ëè Black
& White 2, ÷åì ïðîñòî Black & White? Íå ïðåâðàòèòñÿ ëè îíà

èç ñèìóëÿòîðà áîãà â àíàëîã SimCity? Âûðàñòåò ëè êîðîâà ðàç-
ìåðîì ñ ãîðó? Ñòàíåò ëè îíà õèùíîé èëè ñèìïàòè÷íîé? Áóäåò
ëè ýòà ïîòðÿñàþùàÿ ãðàôèêà íîðìàëüíî ðàáîòàòü íà ñðåäíèõ
êîìïüþòåðàõ? Íàøå êîðîòêîå çíàêîìñòâî ñ èãðîé ïîäõîäèò ê
êîíöó, è âñå ýòè âîïðîñû ïîêà îñòàþòñÿ áåç îòâåòîâ. Ïåðâîå
âïå÷àòëåíèå � ñàìîå ïîëîæèòåëüíîå. Ïèòåð Ìóëèíå ñíîâà

ïðûãàåò âûøå ãîëîâû è äåëàåò òðîéíîå ñàëüòî ïîä ðóêîïëåñ-
êàíèÿ ïóáëèêè. Ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ èãðû áóäåò ó íàñ ÷åðåç íåñ-
êîëüêî äíåé, à îêîí÷àòåëüíûé âåðäèêò ïî ïîâîäó èãðû � ó âàñ

â ñëåäóþùåì íîìåðå. Îñòàâàéòåñü ñ íàìè!

Çàëîã ïîáåäû â Black & White 2 � ãðàìîò-
íàÿ êîìáèíàöèÿ ãðàäîñòðîèòåëüñòâà è âî-
åííûõ äåéñòâèé. Êîãäà ñëîâà íå ïîìîãà-
þò, ïðèõîäèòñÿ èäòè âîéíîé. Ïåðâî-íà-

ïåðâî îïðîáóåì êîðîâó â äåëå.

Íî è âðàãó åñòü ÷åì îò-
âåòèòü: èç âîðîò ãîðî-

äà âûõîäèò çëîé è
ñòðàøíûé ñåðûé âîëê.
Äâà Ñóùåñòâà íà÷èíà-
þò ìóòóçèòü äðóã äðóãà
âðóêîïàøíóþ � ôååðè-

÷åñêîå çðåëèùå.

Åùå ðàç ïîñìîòðèì íà èíòåðôåéñ. Âíèçó � âñïëûâàþùàÿ ïàíåëü
èíñòðóìåíòîâ. Ñ åå ïîìîùüþ âû ìîæåòå óçíàòü ñòàòèñòèêó î âàøåé
ñòðàíå, ïðîñìîòðåòü ñïèñîê çàäàíèé íà óðîâíå, ïîñòðîèòü íóæíîå

çäàíèå èëè... ïðèîáðåñòè àïãðåéä. Â Black & White 2 âîïëîùåíà î÷åíü
ñòðàííàÿ è íåîáû÷íàÿ ñèñòåìà: èãðîê äîëæåí äîêóïàòü íîâûå ýëå-
ìåíòû èíòåðôåéñà. Íàïðèìåð, ïîíà÷àëó âû íå ìîæåòå òâîðèòü çàê-

ëèíàíèÿ, ðèñóÿ â âîçäóõå íóæíûé çíàê, � ýòó âîçìîæíîñòü íåîáõîäè-
ìî ñíà÷àëà êóïèòü â ìåíþ. Òàì æå ïðîäàþòñÿ èãðóøêè äëÿ ñóùåñòâà

è ÷åðòåæè íîâûõ çäàíèé.

Íà÷àëüíèê, äà íàøà çâåðþãà ýòèõ
çàìîðûøåé â ìãíîâåíèå îêà çàòîï÷åò!
Áåçìîçãëàÿ áîåâàÿ ìàøèíà � â àòàêó! 

Äàâàéòå äðóæèòü! Ñìîòðèòå, êàêàÿ êðàñèâàÿ ðûæàÿ
êîðîâà æèâåò â íàøåì ãîðîäå? Ïðèõîäèòå â ãîñòè!
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ÊÊàæåòñÿ, ÷÷òî ññåðèàë CCall oof DDuty ��

ýòàêèé ààìåðèêàíñêèé îîòâåò

äðóãîé èèçâåñòíîé ëëèíåéêå

áëîêáàñòåðîâ, àà èèìåííî DDynasty

WWarriors. ÂÂ îîáîèõ �� ââîëüíîå îîòíîøå-

íèå êê èèñòîðè÷åñêèì ññîáûòèÿì, ññîòíè

(äà ÷÷åãî óóæ òòàì �� òòûñÿ÷è!) ááåçìîçã-

ëûõ ââðàãîâ, ïïðîñòîé èè ììîíîòîííûé

ãåéìïëåé. ÏÏîòîì êêîììåð÷åñêèé óóñ-

ïåõ, ááåñêîíå÷íûå ääîïîëíåíèÿ èè êêîë-

ëåêöèîííûå èèçäàíèÿ, ââ ããåíåàëîãèè êêî-

òîðûõ ññàì ÷÷åðò ííîãó ññëîìèò. ××òîáû

ïîêàçàòü, êêàê ôôàíòàñòè÷åñêè CCall oof

Duty 22 îîòëè÷àåòñÿ îîò ïïðîøëûõ èèãð,

Activision óóñòðîèëà ììàñøòàáíóþ ïïðå-

çåíòàöèþ ââ ÏÏîëüøå, êêàòàëà ææóðíà-

ëèñòîâ ííà ããóñåíè÷íûõ ááðîíåòðàíñïîð-

òåðàõ, êêðûëàòûõ ÀÀí-22 èè ààìåðèêàíñêèõ

âîåííûõ ääæèïàõ. ÍÍó èè CCall oof DDuty 22

íàì òòîæå ïïîêàçàëè, ááûëî ääåëî.

Ïåðâîå, ÷òî äîëæåí çíàòü êàæäûé,

êòî èíòåðåñóåòñÿ èñòîðèåé ñåðèàëà:

êîíñîëüíûé Call of Duty 2 è êîìïüþ-

òåðíûé Call of Duty 2 � ñîâåðøåííî

ðàçíûå èãðû. Âåðñèÿ èãðû äëÿ ïðèñ-

òàâîê íàçûâàåòñÿ Call of Duty 2: Big

Red One, î íåé � íà ñëåäóþùèõ äâóõ

ñòðàíèöàõ. Íà PC è Xbox 360 âûõîäèò

íàñòîÿùèé, òÿæåëîâåñíûé, îñíàùåí-

íûé ïî ïîñëåäíåìó ñëîâó òåõíèêè Call

of Duty 2 áåç ïîäçàãîëîâêà («Little

Green Two» � øóòÿò àíãëè÷àíå). Íà

ïîëüñêîé ïðåçåíòàöèè ìû âäîâîëü íà-

èãðàëèñü â Call of Duty 2 (äà è âû ìî-

æåòå íàèãðàòüñÿ ïî óøè: äåìî-âåðñèÿ

èãðû íà íàøåì äèñêå) è ñêàæåì, ÷òî

êîíöåïöèè ïåðâîé è âòîðîé ÷àñòåé

Call of Duty îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà

òàê æå, êàê ãåéìïëåé òðåòüåé è ÷åò-

âåðòîé Dynatsy Warriors. Äðóãèìè ñëî-

âàìè, íèêàê íå îòëè÷àþòñÿ.

È ÂÅ×ÍÛÉ ÁÎÉ�
Ðàçðàáîò÷èêè ñàìîãî ïîïóëÿðíîãî âî-

åííîãî FPS ïîëàãàþòñÿ íà ïðîâåðåí-

íóþ ôîðìóëó óñïåõà: ïîáîëüøå äðà-

ìàòè÷íûõ ñêðèïòîâûõ ñöåíîê, ïîáîëü-

øå ñóìàòîõè, âðàãîâ, êàðòèííûõ ñìåð-

òåé è áåñêîíå÷íî âîçðîæäàþùèõñÿ

òîâàðèùåé � ñëîâîì, âñåãî òîãî, áåç

÷åãî íå ïðåäñòàâëÿåò Âòîðóþ ìèðî-

âóþ ñðåäíèé àìåðèêàíñêèé Äæîí, íè-

êîãäà â æèçíè íå äåðæàâøèé â ðóêàõ

îðóæèÿ, íî ïðîñëåçèâøèéñÿ íà ôè-

íàëüíûõ ñöåíàõ «Ñïàñòè ðÿäîâîãî

Ðàéàíà». Íàèáîëåå çíà÷èòåëüíûé

øàã âïåðåä ñäåëàëà, êîíå÷íî, ãðàôè-

êà. Äëÿ Call of Duty 2 ðàçðàáîò÷èêè

íàïèñàëè ñâîé ñîâåðøåííî íîâûé,

ñîâðåìåííûé äâèæîê. Áëàãîäàðÿ ïîâ-

ñåìåñòíîìó èñïîëüçîâàíèþ âåðøèí-

íûõ è ïèêñåëüíûõ øåéäåðîâ, âñå ñîë-

äàòû âûãëÿäÿò, êàê ðåçèíîâûå êóêëû

ÂÂòòîîððààÿÿ ììèè
Caall oof DDuutyy 22

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC, Xbox 360 ÆÀÍÐ:

FPS ÈÇÄÀÒÅËÜ:
ActivisionÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:

«1Ñ»ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ:
Infinity Ward ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:

íå îáúÿâëåíîÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ:
êîíåö 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.callofduty.com/cod2

Íà ýòîì ñêðèíøîòå ìû ñìîãëè ðàçãëÿäåòü ðîâíî 64 ñîëäàòà.



ÂÂ ââûûññààääêêåå ââ ÍÍîîððììààííääèèèè ââ CCaallll ooff DDuuttyy 22

ïïððèèííèèììààþþòò óó÷÷ààññòòèèåå ääååññÿÿòòêêèè,, ååññëëèè ííåå
ññîîòòííèè ññîîëëääààòò..
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

Êóäà äåâàþòñÿ äåíüãè?

Ðàçðàáîò÷èêè îòêðîâåííè÷àþò, ÷òî áþäæåò Call of Duty 2 ïî ìåðå ðàáîòû íàä èã-

ðîé ïðèøëîñü óâåëè÷èòü â ñåìü (!) ðàç. Êóäà óøëè ýòè äåíüãè? Êîíå÷íî, íå íà

òî, ÷òîáû êàòàòü æóðíàëèñòîâ ïî ïîëüñêèì ëåñàì íà áðîíåòðàíñïîðòåðàõ. Íàï-

ðèìåð, àâòîðû íàíÿëè êîìïîçèòîðà Ãðýìà Ðåâåëëà (Graeme Revell), àâòîðà ìó-

çûêè ê ôèëüìàì «Ãîðîä ãðåõîâ» è «Õðîíèêè Ðèääèêà», � è ãîñïîäèí Ðåâåëë òå-

ïåðü êîðïèò íàä çâóêîâîé äîðîæêîé äëÿ èãðû. Íåìàëûå äåíüãè ïîøëè è íà òî,

÷òîáû çàïîëó÷èòü ñåìåðûõ àêòåðîâ, ñíèìàâøèõñÿ â òåëåñåðèàëå «Áðàòüÿ ïî îðó-

æèþ» (Band of brothers), � èõ ãîëîñàìè çàãîâîðÿò ïåðñîíàæè èãðû. 

(ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè çàìåòèì, ÷òî

èç âñåõ ãåðîåâ èãð äëÿ Xbox 360 íà

ðåçèíîâûõ êóêîë íå ïîõîæè òîëüêî

äåâ÷îíêè èç Dead or Alive 4). Çàòî ñ

êàêèì ðàçìàõîì âîþþò íàøè ðåçè-

íîâûå äðóçüÿ! Ïîìíèòå âûñàäêó íà

Omaha Beach â Medal of Honor? Òó

ñàìóþ, êîãäà íà øòóðì, êðîìå âàñ,

øëî òðè ñîëäàòà ñëåâà è äâà ñïðà-

âà? Â àíàëîãè÷íîé ìèññèè Call of

Duty 2 ïðèíèìàþò ó÷àñòèå äåñÿòêè,

åñëè íå ñîòíè ñîëäàò. Äà è äàëü-

íîñòü ïðîðèñîâêè ñåðüåçíî âîçðîñ-

ëà: êàæåòñÿ, ÷òî äâèæîê â ñàìîì äå-

ëå îáñ÷èòûâàåò âñþ ìåñòíîñòü

âïëîòü äî ãîðèçîíòà.

Ñ íå-ãðàôè÷åñêèìè îáíîâêàìè äåëà

îáñòîÿò ïîõóæå. Ðàçðåêëàìèðîâàííàÿ

«øåäåâðàëüíàÿ Battle Chatter System»

íà ïîâåðêó îêàçàëàñü ñîâåðøåííî

áåñïîëåçíîé � áëàãîäàðÿ åé âàøè ñî-

þçíèêè íàó÷èëèñü êîììåíòèðîâàòü

ïðîèñõîäÿùåå íà ïîëå áîÿ. «Âðàã

ñëåâà!», «Ãðàíàòà!», «Åùå ôðèöû!» �

ïîäîáíûå ôðàçû èãðà ãåíåðèðóåò íà

ëåòó. Òî÷íî òàê æå îðóò è íåìöû � âñå

êðèêè ñëèâàþòñÿ â åäèíóþ êàêîôî-

íèþ, êîòîðóþ ïîêëîííèêè Call of Duty

íàçûâàþò «àòìîñôåðîé Âòîðîé ìèðî-

âîé». Â èãðå áîëüøå íåò çäîðîâüÿ, è

ðàíèòü âàøåãî ïåðñîíàæà íåâîçìîæ-

íî: åñëè îí ïîïàäàåò â ïåðåïëåò, ýê-

ðàí êðàñíååò, âû ñëûøèòå òÿæåëîå

äûõàíèå � çíà÷èò, ïîðà íûðÿòü â óê-

ðûòèå. Îòñèäåâøèñü ïÿòü-äåñÿòü ñå-

êóíä, ïåðñîíàæ ïðèõîäèò â ñåáÿ, òå-

ïåðü îí îïÿòü çäîðîâ è ãîòîâ ñ íîâû-

ìè ñèëàìè ìî÷èòü ôàøèñòîâ. Ãðàíà-

òû áóäóò êóäà êàê ÷àùå, ÷åì â ïåðâîì

Call of Duty, âàëèòüñÿ ê âàøèì íîãàì,

è ÷òîáû âû ëèøíèé ðàç íå óìèðàëè

ïîïóñòó, äâèæîê ïîìå÷àåò ðàñïîëîæå-

íèå áëèæàéøèõ ïîäàðî÷êîâ íà ýêðà-

íå. Çíàé òîëüêî îòñêàêèâàòü óñïåâàé. 

ÒÐÓÁÀ ÇÎÂÅÒ
Îòäåëüíûé àáçàö � î äèçàéíå óðîâ-

íåé. Êàðòû, âåðèòå ëè, ñòàëè íåëèíåé-

íûìè: òåïåðü êàæäûé âñòðå÷åííûé ïî

õîäó ïüåñû äîì ìîæíî îáîéòè ñïðàâà

èëè ñëåâà! Ñêðèïòîâûõ ñöåíîê ñòàëî

áîëüøå, íî óâèäåòü èõ âñå íåâîçìîæ-

íî; îò ïðèâû÷íîé ðàçâëåêàòåëüíîé

ìîäåëè ãåéìïëåÿ ðàçðàáîò÷èêè ïåðå-

õîäÿò ê ìîäåëè äèíàìè÷åñêîé � âåäî-

ìûå õèòðûì AI ôàøèñòû òåïåðü ìîãóò

îáîéòè âàø îòðÿä è çàéòè ñ òûëó (÷òî

ñòðàøíî ðàçäðàæàåò êàæäîãî, êòî

ïðèâûê ê îáû÷íûì ëèíåéíûì øóòå-

ðàì). Â îñòàëüíîì æå ôðèöû ïîóìíå-

ëè ðàçâå ÷òî ñàìóþ ìàëîñòü � åñëè

çàáåæàòü â çàíÿòûé âðàãîì äîì, â êî-

ðèäîðàõ âñòðå÷àåøü íå íåìåöêóþ àð-

ìèþ, à ïåðâîçäàííûé õàîñ. Äèçàéí

èèððîîââààÿÿ::
ÍÍÎÎÂÂÎÎÅÅ ÏÏÎÎÊÊÎÎËËÅÅÍÍÈÈÅÅ

Ãëóáèíà ïðîðèñîâêè � êàæåòñÿ, íå ìåíüøå êèëîìåòðà.
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æå ñîáñòâåííî êàðò îñòàâëÿåò æåëàòü
ëó÷øåãî: çà ïîëäþæèíû ìèññèé ïðè-
êàç «îáîéòè ïóëåìåòíûé ðàñ÷åò» ìû
ñëûøàëè ðàç äåñÿòü, íå ìåíüøå. Êà-
æåòñÿ, êî âñåì çàäàíèÿì â èãðå ïðè-
öåïëåí ñ÷åò÷èê («óíè÷òîæèòü îðóäèÿ:
îñòàëîñü ÷åòûðå» èëè «ïî÷èíèòü êà-
áåëü: îñòàëîñü 5 îáðûâîâ») è âàñ çàñ-
òàâëÿþò âûïîëíÿòü îäíî è òî æå óòî-
ìèòåëüíîå äåéñòâèå ñíîâà è ñíîâà.
Ïîìèëóéòå, îò ñòîëü àðõàè÷íîé ñõåìû
ðàçóìíîå ÷åëîâå÷åñòâî îòêàçàëîñü
åùå ëåò ïÿòü íàçàä.
È òîëüêî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èãðà
â Call of Duty 2 ïðåêðàñíà áåç îãîâî-
ðîê � ðàçðàáîò÷èêè óñòðîèëè íàì ìè-
íè-òóðíèð, â êîòîðîì ñïåöêîððåñïîí-

äåíò «ÑÈ», êñòàòè, çàíÿë ïî÷åòíîå
âòîðîå ìåñòî. Âèäíî, ÷òî íà øëèôîâ-
êó ìóëüòèïëååðà óøëî íåìàëî ðåñóð-
ñîâ � âåäü èìåííî íà ýòîò ðåæèì äå-
ëàþò ñòàâêó ñîçäàòåëè Xbox 360. Íî-
âàÿ ñèñòåìà çäîðîâüÿ ðàáîòàåò è ïðè
ñåòåâîé èãðå, óïðîùàÿ è óñêîðÿÿ ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèå ìàò÷è, ïîëóðàç-
ðóøåííûå çäàíèÿ ñëóæàò îòëè÷íûì
óêðûòèåì, à ñòàöèîíàðíûå ïóëåìåòû
äàþò ïîòðÿñàþùóþ îãíåâóþ ìîùü, íî
äåëàþò ñòðåëêà ëåãêîé äîáû÷åé äëÿ
ñíàéïåðîâ. Ïîñëå êàæäîé ñìåðòè âà-
øåãî ãåðîÿ âêëþ÷àåòñÿ òàê íàçûâàå-
ìàÿ Killing Cam � êàìåðà ñ âèäîì èç
ãëàç âàøåãî óáèéöû. Îíà ïîêàçûâàåò,
÷òî çëîäåé äåëàë ïîñëåäíèå íåñêîëü-

êî ñåêóíä, êàê îí çàìåòèë âàñ è ñ ïî-
ìîùüþ ÷åãî îäîëåë � ìîòàéòå íà óñ è
èñïîëüçóéòå â áóäóùåì.

ÎÄÈÍ, ÁÎËÜØÎÉ È ÊÐÀÑÍÛÉ
Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ Call of Duty 2 ðàçáè-
òà íà òðè ÷àñòè � çà ðóññêèõ, àìåðè-
êàíöåâ è àíãëè÷àí, ïðè÷åì âû ìîæåòå
ëèáî èãðàòü â õðîíîëîãè÷åñêè âåðíîì
ïîðÿäêå, ïåðåñêàêèâàÿ îò îäíîé àð-
ìèè ê äðóãîé, ëèáî ìàðøèðîâàòü âñþ
âîéíó â ðÿäàõ âîéñê îäíîé ñòðàíû, à
çàòåì âñòàòü ïîä çíàìåíà äðóãîé.
Ñîâñåì íàîáîðîò îáñòîÿò äåëà â êîí-
ñîëüíîì Call of Duty 2: Big Red One.
Íàçâàíèå èãðû ïðîèçîøëî îò íàçâà-
íèÿ ïåðâîãî ïåõîòíîãî äèâèçèîíà àð-

ìèè ÑØÀ � ñàìûõ ñìåëûõ, ñàìûõ
ñïîñîáíûõ è ñàìûõ æèâó÷èõ ñîëäàò.
Ïåðâûé äèâèçèîí ïðèíèìàë ó÷àñòèå
ïî÷òè âî âñåõ êðóïíûõ áèòâàõ Âòîðîé
ìèðîâîé (íå ñ÷èòàÿ òåõ, ÷òî ïðîèñõî-
äèëè íà çàïàäíîì ôðîíòå) � è âñþ
êàìïàíèþ Big Red One âû ïðîâåäåòå
â ìóíäèðå ïåõîòèíöà ñ êðàñíîé åäè-
íèöåé íà ðóêàâå. Çàäàíèÿ � ñàìûå
ðàçíûå; íàì äîâåëîñü äàæå óâèäåòü
ìèññèþ, â êîòîðîé ãëàâíûé ãåðîé áå-
ãàë âçàä-âïåðåä ïî áîìáàðäèðîâùè-
êó, ïîäìåíÿÿ ñòðåëêîâ â ðàçíûõ òóðå-
ëÿõ è èçâåäÿ äîáðóþ ïîëîâèíó Ëþôò-
âàôôå. Ãëàâíàÿ çàäà÷à êîíñîëüíîãî
Call of Duty 2 � ðàññêàçàòü êðàñèâóþ
èñòîðèþ, à âîâñå íå ïîêàçàòü ïðàâäè-

CCaallll ooff DDuuttyy 22:: BBiigg RReedd OOnnee
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ:

FPSÈÇÄÀÒÅËÜ:
ActivisionÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:

«Ñîôò Êëàá»ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ:
Treyarch ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:

íå îáúÿâëåíîÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ:
íîÿáðü 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.callofduty.com/bro

Íàçâàíèå èèãðû ïïðîèçîøëëî îîò ííàçâà-íèÿ ïïåðâîãî ïïåõõîòíîãî ääèâèçèîíà àðìèè ÑÑØÀ - ññàìûõõ ññìåëëûõõ, ññàìûõõñïîñîáíûõõ èè ññàìûõõ ææèâó÷èõõ ññîëëääàò.

Ñðàâíèòå ñ êàðòèíêàìè íà ñîñåäíèõ äâóõ

ñòðàíèöàõ è, êàê ãîâîðèòñÿ, ïî÷óâñòâóéòå ðàçíèöó.
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×òî òàêîå Big Red One? 

Big Red One, «Áîëüøàÿ êðàñíàÿ åäèíèöà» �

ýìáëåìà ïåðâîãî ïåõîòíîãî äèâèçèîíà àð-

ìèè ÑØÀ, êîòîðóþ êàæäûé ñîëäàò íîñèò íà

ðóêàâå. Èñòîðèÿ ïåðâîãî ïåõîòíîãî íà÷àëàñü

8 èþíÿ 1917 ãîäà, âî âðåìÿ Ïåðâîé ìèðîâîé

âîéíû. Òîãäà áîéöû Big Red One ïðîøëè

ïóòü îò Ïàðèæà äî Ãåðìàíèè è ïåðâûìè èç

âñåõ àìåðèêàíñêèõ âîéñê ôîðñèðîâàëè

Ðåéí. Â ãîäû Âòîðîé ìèðîâîé ñîëäàòû ïåð-

âîãî ïåõîòíîãî ó÷àñòâîâàëè â ïå÷àëüíî èç-

âåñòíîé âûñàäêå â Íîðìàíäèè, ïîñëå ÷åãî

ïðîøëè äî Ãåðìàíèè, åùå ðàç ïåðåøëè ÷å-

ðåç Ðåéí è ñðàæàëèñü â Àðäåííàõ. Âî âðåìÿ

âîéíû âî Âüåòíàìå ïåðâûé ïåõîòíûé ñíîâà

îïðàâäàë ñâîå íàçâàíèå, ïåðâûì âûñàäèâ-

øèñü íà ÷óæîé òåððèòîðèè. Ïîçæå äèâèçèîí

çàñâåòèëñÿ â îïåðàöèè «Áóðÿ â ïóñòûíå», â

âîîðóæåííûõ êîíôëèêòàõ â Áîñíèè è Êîñî-

âî. Ñåé÷àñ ñîëäàòû ïåðâîãî ïåõîòíîãî íåñóò

ñëóæáó â Èðàêå. 

âóþ âîéíó. Ñêðèïòîâûå ñöåíêè èç
ñòàðøåé èãðû çäåñü ïðåâðàùàþòñÿ â
ïîëíîöåííûå çàñòàâêè � äëÿ ïóùåãî
ýôôåêòà àíèìàöèþ äâèæåíèé çàïè-
ñûâàëè ñ àêòåðîâ, èãðàâøèõ â âîåí-
íîì òåëåñåðèàëå «Áðàòüÿ ïî îðóæèþ»
(Band of Brothers). Íåêîòîðûå ñîñëó-
æèâöû ïðîéäóò ñ âàìè âñþ âîéíó,
äðóãèå ãåðîè÷åñêè ïîãèáíóò, æèçíü è
ñìåðòü òðåòüèõ çàâèñèò îò âàøåãî
óìåíèÿ � âîçðîæäàòüñÿ, êàê ãåðîè
Brothers in Arms, îíè íå áóäóò. Äëÿ
ýôôåêòèâíîé ðàáîòû ñêðèïòîâ àâòî-
ðû èçîáðåëè ñîâñåì öèíè÷íûé ìåòîä:
ñöåíêè çàïóñêàþòñÿ òîëüêî òîãäà, êîã-
äà âû ñìîòðèòå â íóæíîì íàïðàâëå-

íèè, ïîýòîìó, îáåðíóâøèñü, âû óâèäè-
òå äàëåêî íå òàêóþ æèâóþ êàðòèíó.
Íî êòî æå áóäåò îáîðà÷èâàòüñÿ â ëè-
íåéíîì øóòåðå. 
Òåì áîëåå ÷òî êðàñîòû, êîòîðûå ðàñ-
ñòèëàþòñÿ ïåðåä èãðàþùèì â Call of
Duty 2: Big Red One, êàæåòñÿ, íèêàê
íå ìîãóò áûòü âîñïðîèçâåäåíû íà
ïðèñòàâêàõ òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ. Äåëî
äîõîäèò äî êîíôóçîâ: íà E3 íåäîâåð-
÷èâûå çðèòåëè ñïðàøèâàëè ðàçðàáîò-
÷èêîâ, ÷òî ýòî çà òàêóþ èãðó äëÿ Xbox
360 îíè çäåñü êðóòÿò. Óçíàâ, ÷òî òà-
êóþ êàðòèíêó âûäàåò PS2, ñêåïòèêè
ïðîñèëè ïîêàçàòü êîíñîëü è ïðîâåðÿ-
ëè, òÿíóòñÿ ëè êàáåëÿ îò íåå ê òåëåâè-

çîðàì. Ãðàôèêà Call of Duty 2: Big Red
One � îäíà èç ëó÷øèõ â òåêóùåì ïî-
êîëåíèè. È â ïåðâîé ìèññèè â íàñòóï-
ëåíèå èäóò òàêèå æå òîëïû ñîëäàò,
êàê íà Xbox 360, � òîëüêî ïóòü äëÿ èã-
ðîêà ïîìå÷åí çàáîð÷èêîì, çà êîòîðûé
íèêàê íå ïåðåñêî÷èòü. Êðèñòèàí Áà-
ñèê, òâîð÷åñêèé äèðåêòîð Treyarch,
îáúÿñíÿåò, ÷òî íåâîçìîæíî ñîçäàòü
ãðàôèêó òàêîãî óðîâíÿ íà íà÷àëüíîì
ýòàïå æèçíè ïðèñòàâêè, è òîëüêî ïîñ-
ëå ìíîãèõ ëåò ðàáîòû ñ êîíñîëüþ óäà-
åòñÿ ðàçîáðàòüñÿ, êàê âûæàòü èç íåå
åùå áîëüøå ñïåöýôôåêòîâ. 
Ñàìà æå ïðîöåññ â Call of Duty 2: Big
Red One êàê äâå êàïëè âîäû ïîõîæà

íà Call of Duty 2 � òå æå òîëïû îðóùèõ
ôàøèñòîâ, òå æå ïóëåìåòû, êîòîðûå
íóæíî îáõîäèòü, òå æå åâðîïåéñêèå
ðàçâàëèíû, ðàçâå ÷òî â ìóëüòèïëååðå
ìîæíî êàòàòüñÿ íà òàíêàõ. Êðèñòèàí
÷åñòíî ïðèçíàåòñÿ, ÷òî èãðû Call of
Duty � áëîêáàñòåðû, ÷üå ïðåäíàçíà÷å-
íèå � íå îáó÷àòü, à ðàçâëåêàòü. «ß ïî-
êàçûâàë Big Red One çíàêîìîìó âåòå-
ðàíó è ïîòîì ñïðîñèë, ÷òî îí äóìàåò
îá èãðå? Òîò îòâåòèë:  «Áåç êîììåíòà-
ðèåâ». ß ðàññòðîèëñÿ è ðåøèë óç-
íàòü, ïî÷åìó îí íå õî÷åò ãîâîðèòü ñî
ìíîé î Call of Duty. Ñòàðèê ïîñìîò-
ðåë íà ìåíÿ è îòâåòèë: «Ïîòîìó ÷òî
Âòîðàÿ ìèðîâàÿ � ýòî íå èãðà».

ÂÂòòîîððààÿÿ ììèèððîîââààÿÿ::
ÍÎÂÎÅ ÏÏÎÊÎËÅÍÈÅ

Íà ýòîì ñêðèíøîòå ìû íàñ÷èòàëè âñåãî 15 ñîëäàò. Äëÿ

PlayStation 2 ýòî åñëè íå ïðåäåë, òî î÷åíü áëèçêî ê íåìó.
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ÊÎÍÖÅÏÒ ÌÌÎÍÑÒÐÀ 
Ñ ÏÏÓËÅÌÅÒÎÌ ÍÍÀ ÏÏËÅ×Å 

ÑÒÀË ÏÏÅÐÂÛÌ ÑÑÂÈÄÅÒÅËÜÑÒÂÎÌ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÈ ÈÈÃÐÛ. 

ÒÎÃÄÀ ÝÝÒÎ ÊÊÀÇÀËÎÑÜ 
ÔÀËÜØÈÂÊÎÉ.

Quake 4

ÎÎääèèííîîêêèèéé ììîîððïïååõõ
ïïððîîòòèèââ ññèèëë ççëëàà.. ÂÂ
ññââîîååìì ððîîääåå ññèèììââîîëë..
ÍÍîî ââññååìì òòððààääèèööèèÿÿìì
ïïððèèõõîîääèèòò êêîîííååöö..
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Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ  
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360 
ÆÀÍÐ: FPS 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Raven Software 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 êâàðòàë 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.quake4game.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÊÎÍÑÎËÜÍÀß ÆÈÇÍÜ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÉ ÈÃÐÛ

Êàê ÿÿ óóæå óóïîìèíàë, QQ4 ââûõîäèò èè ííà XXbox 3360. 
×òî ææ, ååìó ííå ïïðèâûêàòü ((øóòåðó, ððàçóìååòñÿ, àà ííå
«ÿùèêó»). ÍÍî, ââîîáùå ããîâîðÿ, ññ ïïðèñòàâêàìè óó ««Êâà-
êè» ííå ççàëàäèëîñü. ÑÑóäèòå ññàìè. ÂÂ 11996-îîì ííà ÐÐÑ
âûõîäèò ïïåðâàÿ ÷÷àñòü ((ñðåäíèé ááàëë �� 99.3 èèç 110). ÂÂ
1999-îîì îîíà ïïåðåèçäàåòñÿ ííà NNintendo 664 ((6.9 èèç 110).
Íà SSega SSaturn ((1997 ããîä) øøóòåð ïïîëó÷èë èè òòîãî
ìåíüøå: 66.4 ááàëëà. ××åðåç ããîä ïïîñëå ïïåðâîé ññåðèè ííà
ïåðñîíàëêå ïïîÿâëÿåòñÿ QQ2 ((9.0 ááàëëîâ ððîâíî). ««Íèí-

òåíäîâñêàÿ» ââåðñèÿ ççàðàáîòàëà ââñåãî ëëèøü 77.4, àà
PSone-ââàðèàíò �� 77.6. ÂÂ 11999-îîì ïïðîãðåìåë QQ3 AArena,
îòõâàòèâ 99.3 ááàëëà. ÀÀ ââîò ââåðñèÿ ääëÿ PPS2 ((Q3
Revolution), óóâû, ïïîäêà÷àëà �� ââñåãî 77.7. ÅÅäèíñòâåí-
íûé ííà ììîåé ïïàìÿòè ññëó÷àé, êêîãäà èèçíà÷àëüíî
êîìïüþòåðíûé øøóòåð ññïàñîâàë ïïåðåä ïïðèñòàâî÷íûì
îáùíèêîì, ññâÿçàí ññ ââûõîäîì QQ3 AArena ííà DDreamcast.
Èãðà ïïîëó÷èëà ççàñëóæåííûå 99.4 ááàëëà. ÈÈíòåðåñíî,
êàêàÿ ññóäüáà îîæèäàåò QQ4, ââòèñíóòûé ââ ««ÿùèê»? 

Òðóäíî ïïîâåðèòü, ííî îîêàçûâàåòñÿ, ââ QQuake III ááûë ññþæåò. 
È òòåïåðü ììû ççíàêîìèìñÿ ññ ååãî ïïðîäîëæåíèåì. ÑÑòðîããîñ ææäåò!

ÑÀÌ ÑÅÁÅ ÐÅÆÈÑÑÅÐ

ÂÂ îçðàñò ããîðîäîâ ïïðèíÿòî îîïðåäå-
ëÿòü ïïî ïïåðâîìó óóïîìèíàíèþ ââ
ëåòîïèñè. ÄÄóìàþ, ääëÿ èèãð òòàêîé

ñïîñîá òòîæå ññãîäèòñÿ. ÏÏåðâûé ýýêøí ««ñ
äðîæüþ» ââ ííàçâàíèè ïïîÿâèëñÿ òòî÷íå-
õîíüêî ääâàäöàòü ëëåò ííàçàä ííà
Commodore 664. ÂÂ òòó ääàëåêóþ ïïîðó ññëîâî
«ïîëèãîí» ññâÿçûâàëîñü èèñêëþ÷èòåëüíî ññ
îêîí÷àíèåì õõîëîäíîé ââîéíû, ««àêñåëåðà-
öèÿ» ííå èèìåëà ííèêàêîãî îîòíîøåíèÿ êê
òðåì èèçìåðåíèÿì, àà ïïåðâûå 33D-óóñêîðèòå-
ëè, ââîçíèêøèå ññïóñòÿ ííåñêîëüêî ääîëãèõ
ëåò, ááûëè ììîùíåå êêîìïüþòåðà ÑÑom-
modore 664 ððàç ýýòàê ââ ïïÿòüñîò. QQuake
Minus OOne, êêòî òòåáÿ ññåé÷àñ ïïîìíèò?!

Íî îòâëå÷åìñÿ îò áåçðîäíîãî îäíîôà-
ìèëüöà è îáðàòèìñÿ ê èìåíèòîìó øóòåðó.
Òùàòåëüíûå àðõåîëîãè÷åñêèå ðàñêîïêè
ïðèâåäóò íàñ â 1996-îé. Òîãäà-òî è ðîäè-
ëàñü ïåðâàÿ (óæå áåç ìèíóñà) èñòîðèÿ î
ïðîñòîì çåìíîì ìîðïåõå ïî èìåíè Ìýòüþ,
âñòàâøåì íà áîðüáó ñ èíîïëàíåòíîé íå-
÷èñòüþ. Ñêàçàòü, ÷òî èñòîðèÿ íàäåëàëà
øóìó, � íå ñêàçàòü íè÷åãî. Ó id Software
÷òî íè èãðà � òî ïåðåâîðîò. Ïîñëå Doom

Ëþäè, êêàê èèçâåñòíî, ääåëÿòñÿ ííà 110
òèïîâ: îîäíè ïïîíèìàþò ääâîè÷íóþ
ñèñòåìó, àà ääðóãèå ííåò. ÄÄëÿ òòåõ, êêòî
ïîíèìàåò, êê ââûõîäó QQuake 44
êîìïàíèÿ iid SSoftware ïïîäãîòîâèëà
ðîñêîøíûé ïïîäàðîê. ÎÎïóáëèêîâàí
èñõîäíûé êêîä QQ3 AArena! ÈÈ ííå òòîëüêî
êîä, ííî ääàæå èèíñòðóêöèþ êê ííåìó.
Ðàçóìååòñÿ, ääàëåêî ííå êêàæäûé
ñìîæåò ïïî÷óâñòâîâàòü ññåáÿ
ðàçðàáîò÷èêîì �� êêàê-ííèêàê, ííàäî
ïîíèìàòü ííå òòîëüêî ääâîè÷íóþ
ñèñòåìó, ííî èè ååùå êêó÷ó ââñÿêîé
ìàòåìàòèêè, ííî óóæ ååñëè ââàì ýýòî ïïî
ïëå÷ó, êêà÷àéòå ôôàéë ((5.6 ÌÌáàéò) èè
òâîðèòå êêàê ááîã ííà ääóøó ïïîëîæèò! ÂÂ
îáùåì, ååñëè ííå ááîèòåñü, ââàì ññþäà:
http://dlx.gamespot.com/pc/quake3are
na/moreinfo_6131579.html.

ÒÅÌÍÎÒÀ, ÈÈ ÍÍÅÊÒÎ ÑÑÎ ÑÑÒÐÀØÍÎÉ ÌÌÎÐÄÎÉ ÈÈ
ÎÃÍÅÌ ÂÂ ÐÐÓÊÀÕ. ÄÄÅÆÀÂÞ? ÍÍÅÒ, QQUAKE 44. 
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Quake 44
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«êâàêåðñêèå» òðåõìåðíûå îáúåêòû,
ïîòðÿñàþùèé çâóê è âåðíûé øîòãàí
êàçàëèñü ïðåäåëîì. Ïîêà íå ïîÿâè-
ëàñü âòîðàÿ ÷àñòü. Ïîòîì «Àðåíà».
Ïîòîì� Âïðî÷åì, ÷òî ìíå âàì ðàñ-
ñêàçûâàòü � è òàê âñå çíàåòå.

ÊÓÄÀ, ÊÓÄÀ ÂÛ 
ÓÄÀËÈËÈÑÜ?..
Ïîëàãàþ, âíèìàòåëüíûå ÷èòàòåëè
óæå èçó÷èëè ïàñïîðò èãðû è çàìå-
òèëè, ÷òî çíàìåíèòûìè «àéäèøíè-
êàìè» â ãðàôå «ðîäèòåëè» è íå
ïàõíåò.
Äà, ðàçðàáîòêîé çàíèìàåòñÿ êîì-
ïàíèÿ Raven Software. Íî äàæå åñ-
ëè âàì íå äîâîäèëîñü ñëûøàòü
ýòîãî èìåíè, òî óæ î Heretic, Soldier
of Fortune, Hexen è áåññ÷åòíûõ 
X-men òî÷íî ñëûõàëè. À ýòî âåäü
îðëîâ, â ñìûñëå � âîðîíîâ, äåëî. 
Ê òîìó æå äâèæîê-òî âñå ðàâíî
ðîäíîé, «äóìîâñêèé», òàê ÷òî âîë-
íîâàòüñÿ çà òåõíîëîãèè íåò íèêà-

êèõ ïðè÷èí. Òåïåðü âû óçíàåòå, çà
÷òî ïëàòèëè äåíüãè, êîãäà ïîêóïàëè
âèäåîêàðòó. Äðóãîå äåëî, ÷òî íàñ-
òîÿùèé «êâàêåð» èñêîííî êëàë íà
ýòè òåõíîëîãèè ñ ïðèáîðîì. 
Òåêñòóðû, ñãëàæèâàíèå, àíèçîòðîï-
íàÿ ôèëüòðàöèÿ è ïðî÷èå âûãîäû,
ïîëó÷àåìûå ïîäïèñ÷èêàìè Îòêðû-
òîé ãðàôè÷åñêîé áèáëèîòåêè
(OpenGL), â õîä íèêîãäà íå øëè.
Ñòîèëî ÷óòîê ïîêîëäîâàòü â êîíñî-
ëè � è ãëÿäü, âìåñòî «õàðèçìàòè÷-
íûõ», êàê íûí÷å ïðèíÿòî âûðàæàòü-
ñÿ, ãåðîåâ ïî îäíîöâåòíîìó ëàáè-
ðèíòó óæå íåñëèñü ôàíåðíûå ÿùè-
êè íà êóðüèõ íîæêàõ è ïàëèëè èç
îáðåçêîâ âîäîïðîâîäíîé òðóáû.
Òàêîé àñêåòèçì � íå òîëüêî èç-çà
«ïèíãà» è ÷àñòîòû êàäðîâ â ñåêóí-
äó. È êèáåðñïîðòñìåíó, è ïðîñòîìó
ñìåðòíîìó ãîðàçäî ëåã÷å ïîïàñòü
âî âðàãà, íå îòâëåêàÿñü íà âû÷óð-
íûå äèçàéíåðñêèå óêðàøåíèÿ, êî-
òîðûìè èçîáèëîâàëè àðåíû Q3.

ÕÎÆÄÅÍÈÅ ÏÎ ÌÓÊÀÌ

Ìîæíî òòîëüêî ääîãàäûâàòüñÿ, êêàêèå ÷÷óâñòâà
äîëæåí èèñïûòûâàòü ÌÌýòüþ ÊÊåéí, ïïîáûâàâ ííà
ñòðîããñêîì êêîíâåéåðå. ÍÍî ääàæå ññàìè ýýòè ääî-
ãàäêè ããîâîðÿò îî ííåçàóðÿäíîñòè ññþæåòà. ÐÐåäêî
ïðèõîäèëîñü ââñòðå÷àòü ââîïëîùåíèå ôôîðìóëû
«ñâîé ññðåäè ÷÷óæèõ, ÷÷óæîé ññðåäè ññâîèõ» ññ òòà-
êîé ääüÿâîëüñêîé èèçîùðåííîñòüþ. ÂÂðÿä ëëè
ìîðïåõ ììå÷òàë îî ççàâîåâàíèè ììèðà òòàêîé ööåíîé.
Íî êêîëü ññêîðî óóæ îîí îîêàçàëñÿ ââ ííå÷åëîâå÷åñ-
êîì îîáëè÷üå, ããëóïî ááûëî ááû èèì ííå ââîñïîëüçî-
âàòüñÿ. ÅÅñòü ññâåäåíèÿ, ÷÷òî óóëó÷øåíèþ ïïîääàåò-
ñÿ ííå òòîëüêî îîðóæèå, ííî èè ïïîëóìåõàíè÷åñêîå
òåëî ÊÊåéíà. ÊÊîíå÷íî, ððå÷ü èèäåò ííå îî ççà÷àòêàõ
RPG �� ääî òòàêîãî êêîùóíñòâà ââ RRaven SSoftware ííå
äîäóìàëèñü ááû. ÑÑêîðåå ââñåãî, ««óëó÷øàëêè» ííà-
äî ááóäåò îîòûñêèâàòü ííà óóðîâíå, êêàê ððàíüøå ììû
íàõîäèëè ííîâûå ââèäû îîðóæèÿ. 

ÑÎÇÄÀÒÅËÈ ÁÁÐÎÍÈ ÁÁÓÄÓÙÅÃÎ
ÍÀ ÐÐÅÄÊÎÑÒÜ ÍÍÅÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛ. 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÎÎÒÊÓÄÀ ÑÑÒÐÎÃÃÈ ÂÂÇßËÈ ««ÌÀÒÅÐÈÀË».
Â ÄÄÅÑÀÍÒÍÈÊÈ ÑÑÒÀËÈ ÁÁÐÀÒÜ ÆÆÅÍÙÈÍ?
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Ïåðâîíà÷àëüíî ððàçðàáîòàííàÿ
äëÿ HHalf-LLife ññèñòåìà ççàùèòû îîò
íå÷åñòíîé îîíëàéíîâîé èèãðû
PunkBuster ïïîëüçóåòñÿ óó
ðàçðàáîò÷èêîâ óóñïåõîì. ÅÅùå ááû,
êîìó ççàõî÷åòñÿ ññòàòü ææåðòâîé
«èñêóññòâåííûõ ïïîìîùíèêîâ»
Aimbot èèëè SSpeedhack! ÂÂ 22002 iid
Software èèñïðîáîâàëà ååå ââ QQuake
3 AArena. ÊÊîëè÷åñòâî ëëþäåé,
ïîëàãàþùèõñÿ ââ ññåòåâûõ ááîÿõ ííå ííà
ñîáñòâåííîå óóìåíèå, àà ííà ïïðîãðàììû
(àâòîíàâîäêà, ââçãëÿä ««ñêâîçü
êàðòó», óóñêîðåííîå ïïåðåìåùåíèå),
ïîóìåíüøèëîñü. ÍÍåóäèâèòåëüíî,
÷òî ââ ííîâîé ÷÷àñòè èèãðû òòîæå
èñïîëüçóåòñÿ PPunkBuster.

PUNK ÍÀ ÇÀÙÈÒÅ QUAKE
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ÐÀÇÄÂÎÅÍÈÅ ËÈ×ÍÎÑÒÈ
Âïðî÷åì, îñòàâèì â ñòîðîíå òåõ-
íîëîãèè. Êàæäàÿ «Êâàêà» â ýòîì
ñìûñëå âñåãäà óñïåøíî çàìåíÿëà
ñîáîé ñâåæèé 3DMark. Äàâàéòå-êà
ëó÷øå ãëÿíåì, «÷òî ó åé âíóòðå».
Âîò òóò-òî è íà÷èíàåòñÿ ÷åðòîâùè-
íà. Îäèíî÷íûé è ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèìû, ïî ñóòè, � äâå
ðàçíûå èãðû.
Ñèíãë âîçâðàùàåò íàñ â Q2. Êàê
âû ïîìíèòå, ãëàâíûé (îí æå �
åäèíñòâåííûé) ãåðîé î÷óòèëñÿ íà
áàçå èíîïëàíåòÿí-ñòðîããîâ, êîòî-
ðûå â ñåêðåòíûõ ëàáîðàòîðèÿõ ïå-
ðåäåëûâàëè äðóæåñòâåííûõ íàì
ãóìàíîèäîâ â íîâûõ ñòðîããîâ � èçâ-
ðàùåííûé ñïëàâ ìåõàíèçìîâ è îð-
ãàíè÷åñêîé æèçíè. Ìýòüþ â ñòðîããè
çàïèñûâàòüñÿ íå çàõîòåë è ïóñòèë-
ñÿ ñêàêàòü ïî óðîâíÿì, èñòðåáëÿÿ,
êàê âîäèòñÿ, âñå, ÷òî èñòðåáëÿåòñÿ.
Íà ýòîé íèâå îí âåñüìà ïðåóñïåë.
Ê êîíöó èãðû åäèíñòâåííûì äâèæó-
ùèìñÿ îáúåêòîì íà áàçå îñòàëñÿ
ñàì Ìýòüþ. Ëàáîðàòîðèþ ïîêîöàë,
ãëàâàðÿ çàâàëèë � ÷åñòü è õâàëà,
ïðåìèÿ â ðàçìåðå òðåõ ìåñÿ÷íûõ
îêëàäîâ è Game Over ñ çàíåñåíèåì
â òðóäîâóþ êíèæêó.

Òîëüêî ñòðîããàì, âèäàòü, ïîêàçà-
ëîñü ìàëî. È îïÿòü íà ãðàíèöå òó-
÷è õîäÿò õìóðî. Òîãäà ãðóïïà
ýëåêòðèêîâ âî ãëàâå ñ çàñëóæåí-
íûì áðèãàäèðîì îòïðàâëÿåòñÿ ê
èíîïëàíåòÿíàì, ÷òîá íàïîìíèòü,
êòî èì ñâåò â áóäêå ïðîâîäèë.
Èíîïëàíåòÿíå òîæå îêàçàëèñü íå
ëûêîì øèòû è çàìàíèâàþò îòðÿä
â çàñàäó. ×àñòü ëþäåé ãèáíåò íà
ìåñòå, ÷àñòü óñïåâàåò ñìûòüñÿ,
÷àñòü îòïðàâëÿåòñÿ íà îðäåíà Ëå-
íèíà êðàñíîçíàìåííûé çàâîä ïî
ïðîèçâîäñòâó ñòðîããîâ.
Â Q2 ìû âèäåëè ðåçóëüòàò. Òåïåðü
íàì ïîêàæóò ïðîöåññ. Îò÷àñòè íà-
ïîìèíàåò âòîðóþ ñåðèþ ôèëüìà
«Âîññòàâøèé èç àäà», òîëüêî êðà-
ñèâøå. Â ñâåòëóþ ãîëîâó Ìýòüþ
Êåéíà âòûêàåòñÿ äëèííàÿ èãëà è
âæèâëÿåò ìèêðîïðîöåññîð. Ïîòîì
äåñàíòíèêó îòñåêàþò êîíå÷íîñòè è
ïðèäåëûâàþò ñòàëüíûå ðóêè-
êðûëüÿ, à âìåñòî ñåðäöà ïëàìåí-
íûé ìîòîð â äâåñòè ëîøàäèíûõ
ñèë. Êàçàëîñü áû � âñå. Ãàïëûê,
êèðäûê è êàïåö. Íî, êàê ãîâàðèâàë
íåçàáâåííûé âîëøåáíèê Ðèíñâèíä
èç Discworld 2: «Íå áîèñü, ìàð-
òûøêà, êòî æ ìåíÿ â íà÷àëå èãðû-

òî óêîêîøèò?!». È âåðíî: â êàêîé-
òî ìèã ñèñòåìó ïîäãëþ÷èëî (ïðå-
äóïðåæäàë âåäü ñòðîããîâ: íå
ñòàâüòå ýòîò ñåðâèñ-ïàê íà ïèðàòñ-
êóþ «âèíäó»!) è Ìýòüþ, ñ÷àñòëèâî
èçáåæàâ èçìåíåíèÿ ñîçíàíèÿ, ïðè-
ïóñòèë ñðàæàòüñÿ çà ìèð âî âñåì
ìèðå. Êëåøíÿìè âìåñòî ðóê ýòî
äåëàòü ãîðàçäî ñïîäðó÷íåå, è ïå-
ðåä íàìè îòêðûâàåòñÿ óéìà èãðî-
âûõ âîçìîæíîñòåé.

ÝÑÊÀÄÐÎÍ ÃÓÑÀÐ ËÅÒÓ×ÈÕ
Íî âñå ýòè âîçìîæíîñòè ìåðêíóò
ïåðåä ñþðïðèçîì, ïîäãîòîâëåí-
íûì Raven Software. Èãðû îò id
ïðèó÷àëè ê îäíîìó: ãåðîé ïîä óï-
ðàâëåíèåì èãðîêà � îäèí è áåç àí-
ñàìáëÿ � ëàçàë ïî êîðèäîðàì, ïà-
ëèë èç ðóæüèøêà äà îòûñêèâàë
ñåêðåòû. Èãðîê ïîä óïðàâëåíèåì
ãåðîÿ ñóäîðîæíî òèñêàë «ìûøêó»
è ïîáàèâàëñÿ. Ïîòîìó êàê îäèíî-
÷åñòâî � ñòðàøíàÿ øòóêà.  Îñî-
áåííî åñëè íàðóøèòü åãî ìå÷òàþò
ãîñòè íàïîäîáèå ñòðîããîâ.
À íûíå êîìïàíèþ Ìýòüþ ñîñòàâÿò
áðàòüÿ-çåìëÿíå. Ïðè÷åì íå ïðîñòî
áîòû. À áîòû ñî ñâîèìè õàðàêòåðà-
ìè, ëèöàìè, áîåâûì ñòèëåì, ëþáè-

ÏÐÅÑËÎÂÓÒÛÅ ÁÁÎÈ ÍÍÀ ÏÏÎÂÅÐÕÍÎÑÒÈ 
Ñ ÏÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅÌ ÒÒÅÕÍÈÊÈ. 



42

Quake 44

ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 20  || ÎÊÒßÁÐÜ  || 2005

ìûìè êèíîôèëüìàìè è íåïîâòîðè-
ìûì ðàçìåðîì ñòîïû. Áîëüøåãî
ïîòðÿñåíèÿ íå çíàë ãåéìïëåé, ïîæà-
ëóé, íè îäíîé èãðîâîé ñåðèè. Ïîñëå
òàêîãî ïèñàòü î òàíêå, íà êîòîðîì
íàì ïîçâîëÿò ïîêàòàòüñÿ ðàçðàáîò-
÷èêè, óæå êàê-òî è íå ñîëèäíî. Ïî-
äóìàåøü, òàíê � ýêà íåâèäàëü!
×òîá ïîòðÿñåíèå íå ñâåëî èãðîêîâ
â ìîãèëó, ñîçäàòåëè îñòàâèëè â
íåïðèêîñíîâåííîñòè Rocket
Launcher è çíàìåíèòûé «ðåëüñ». Ê
íèì â ïîäìîãó ïðèëàãàåòñÿ Nail
Gun, ïåðåêî÷åâàâøèé ñþäà èç ïåð-
âîé ÷àñòè. Ëþáîå îðóæèå, êðîìå
ìàëîõîëüíîãî áëàñòåðà (ó òîãî çà-
òî áîåçàïàñ íåèñòîùèìûé, ñòðå-
ëÿòü � íå ïåðåñòðåëÿòü), ìîæíî
óëó÷øèòü, ïîâûñèâ äàëüíîñòü, ìåò-
êîñòü èëè áðîíåáîéíîñòü ñòðåëü-
áû. Â Q2 äàëüíîñòü, ïðàâäà, áûëà
îñîáåííî íè ê ÷åìó � â êîðèäîðàõ-
òî. Íî â Raven Software ïîäðèõòî-
âàëè «äóìîâñêèé» äâèæîê, êîòî-
ðûé òåïåðü ñïîñîáåí íå òîëüêî

òåìíûå êîìíàòû îáñ÷èòûâàòü, íî è
ïðîñòîðû ñòðîããñêèõ ïîëåé.
Êñòàòè, î Doom è òåìíûõ êîìíà-
òàõ. Â íîâîé «Êâàêå» ïîÿâèòñÿ ôî-
íàðèê. Âñå ïîìíÿò, êàê íåóäîáíî
áûëî óïðàâëÿòüñÿ ñ íèì â Doom III.
Òàê âîò, èñòî÷íèê ñâåòà òåïåðü
êðåïèòñÿ ïðÿìî íà øîòãàíå, ïîòî-
ìó êàê ðàçðàáîò÷èêè íàêîíåö-òî
ñìåêíóëè, ÷òî îòñòðåëèâàòüñÿ èç
ðàêåòíèöû, äåðæà ôîíàðü ïîä
ìûøêîé, íåìíîãî íåñïîäðó÷íî.
Ìåëî÷ü, à ïðèÿòíî.

ÑÒÅÍÊÀ ÍÀ ÑÒÅÍÊÓ
Ñòîèò ëèøü ïåðåíåñòèñü èç îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà â ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèé, êàê ïåðåä
ãëàçàìè òóò æå âñòàåò ðîäíîé Q3.
Âñå îäèí â îäèí � îò äèçàéíà êàðò
äî ðåæèìîâ èãðû. Èçìåíèëàñü
ëèøü ãðàôèêà, äî êîòîðîé íàñòîÿ-
ùèì êâàêåðàì ñðîäó íèêàêîãî äå-
ëà íå áûëî, äà äîáàâèëàñü ïàðî÷-
êà òðþêîâ (ê ïðèìåðó, ìîæíî âçîá-

ðàòüñÿ íà ñòåíó ïî ãâîçäÿì, âáè-
òûì â íåå èç Nail Gun�à). Ñëîæíî
ïðåäóãàäàòü, êàê îòíåñóòñÿ ê òàêîé
«âåðíîñòè òðàäèöèÿì» ðÿäîâûå èã-
ðîêè. Çàòî èçâåñòåí îòêëèê îäíîé
èç âåäóùèõ êèáåðñïîðòèâíûõ îðãà-
íèçàöèé Cyberathlete Professional
League: ñîãëàñíî åå äîãîâîðó ñ id
Software, íîâàÿ «Êâàêà» ñòàíåò
ãëàâíîé äèñöèïëèíîé íà CPL World
Tour 2006. Ýòî, êàê âû ñàìè ïîíè-
ìàåòå, íå êîò ÷èõíóë. Ïðîôåññèî-
íàëüíûå áîéöû, ñðåäè êîèõ èìåþò-
ñÿ ÷åìïèîíû ïî Q3 (Stelam, LeXeR,
Fatal1ty) è äàæå ïî UT2004
(ForresT, BurningDeath, Zaccubus),
ðàäîñòíî ïîèãðûâàþò «ðåëüñîì» â
ïðåäâêóøåíèè íîâûõ ïîáåä.
Â çàâåðøåíèå ìîãó ëèøü äîáà-
âèòü, ÷òî Quake 4 èçäàåòñÿ íå
òîëüêî íà ïåðñîíàëêå, íî è íà
Xbox 360. Ðóêîâîäñòâî Microsoft
ïîëàãàåò, ÷òî èìåíèòûé øóòåð ïî-
ìîæåò «ÿùèêó» øèá÷å ïðîäàâàòü-
ñÿ. Îõîòíî âåðèòñÿ!

À ÂÂÎÒ ÄÄÈÇÀÉÍ ÑÑÒÐÎÃÃÎÂ ÂÂÛÇÛÂÀÅÒ ÓÓÂÀÆÅÍÈÅ.
ÑÐÀÇÓ ÂÂÈÄÍÎ, ÑÑÅÐÜÅÇÍÛÅ ÐÐÅÁßÒÀ.

ÎÁÑÒÀÍÎÂÊÀ ××ÅÌ-ÒÒÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÍÍÀØÓ
ÐÅÄÀÊÖÈÞ ÂÂ ÄÄÅÍÜ ÑÑÄÀ×È ÍÍÎÌÅÐÀ.
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Õ

ÅÑËÈ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÂÂ ÍÍÀØÅÌ
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÅ ÃÃÎÒÎÂÈÒÑß ÆÆÓÐÍÀË ÎÎ

ÑÒÐÈÒÐÅÉÑÈÍÃÅ. ÌÌÎÆÅÒ, ÏÏÅÐÅÉÒÈ
ÒÓÄÀ ÐÐÀÁÎÒÀÒÜ?

Need for Speed:
Most Wanted

ÍÍîîââààÿÿ èèòòååððààööèèÿÿ ññååððèèààëëàà NNeeeedd ffoorr
SSppeeeedd,, õõîîòòüü èè ããîîòòîîââèèòòññÿÿ ääëëÿÿ ââññååõõ
ññîîââððååììååííííûûõõ ïïëëààòòôôîîððìì ððààççîîìì,, ââ

îîññííîîââííîîìì ààññññîîööèèèèððóóååòòññÿÿ ññ îîääííîîéé èèçç
ííèèõõ �� XXbbooxx 336600.. ÂÂîîòò òòîîëëüüêêîî ääîîññòòîîééííàà

ëëèè îîííàà ïïððååääññòòààââëëÿÿòòüü ííîîââååééøøóóþþ
èèããððîîââóóþþ ññèèññòòååììóó îîòò MMiiccrroossoofftt??



45

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, GC, Xbox, Xbox 360, DS, PSP
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ:«Ñîôò Êëàá» (PC, PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/official/nfs/mostwanted/us/home.jsp

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛÅ ÝÝËÅÌÅÍÒÛ ËËÀÍÄØÀÔÒÀ
ÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÞÒ ÂÂ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÍÛÕ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÀÕ.

ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÄÄÅÐÅÂÜß �� ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÂÂÛÇÎÂ
ÆÅËÅÇÓ ËËÞÁÎÉ ÊÊÎÍÑÎËÈ.
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NINTENDO DS PSP XBOX 360

ÌÎÆÍÎ ÍÍÅÍÀÂÈÄÅÒÜ
ÀÂÒÎÒÐÀÍÑÏÎÐÒ,

ÇÀÏÀÕÈ ÁÁÅÍÇÈÍÀ ÈÈ
ÂÛÕËÎÏÍÛÕ ÃÃÀÇÎÂ,

ÍÎ ÑÑËÅÄÓÅÒ
ÏÐÈÇÍÀÒÜ ÎÎÄÈÍ
ÔÀÊÒ. ÂÂÀÆÍÛÉ.

ÃÎÍÙÈÊÀÌ ÂÂÑÅÃÄÀ
ÄÎÑÒÀÞÒÑß ÑÑÀÌÛÅ
ËÓ×ØÈÅ ÄÄÅÂÓØÊÈ.

Êðàñèâûå ààâòîìîáèëè èè øøèêàðíûå ææåíùèíû, ððîìàíòèêà
ñòðèòðåéñèíãà èè óóïðÿìûå ññòðàæè ïïîðÿäêà �� ýýòî Need ffor SSpeed.

NN eed ffor SSpeed ññòàðòîâàë
åùå ââ 11994 ããîäó ííà êêîíñîëè
3DO, ííåóêëîííî ýýâîëþöèî-

íèðîâàë, ââáèðàÿ ââ ññåáÿ ââñå ññàìîå
íîâîå, ììîäíîå èè ëëó÷øåå èèç ææàíðà
àðêàäíûõ ããîíîê, ïïðåâðàòèëñÿ ââ
îäèí èèç ííàèáîëåå ïïðèáûëüíûõ ïïðî-
åêòîâ EElectronic AArts. ÊÊðàñèâûå ààâ-
òîìîáèëè èè øøèêàðíûå ææåíùèíû,

ðîìàíòèêà ññòðèòðåéñèíãà, óóïðÿìûå
ñòðàæè ïïîðÿäêà èè ììèëëèîí ääåòàëåé
äëÿ òòþíèíãà, �� òòàêîâ òòåïåðü NNeed
for SSpeed, ññïóñòÿ ääåñÿòèëåòèå. ÍÍà
ñìåíó ññòàòè÷íîìó ííàáîðó òòðàññ
ïðèøåë ööåëûé îîãðîìíûé ììèð, ïïî
êîòîðîìó ììîæíî ïïåðåìåùàòüñÿ ááåç
äîïîëíèòåëüíûõ ççàãðóçîê, êêàòàÿñü
â ññâîå óóäîâîëüñòâèå èè ïïîäáèðàÿ

ñîðåâíîâàíèå ïïî ââêóñó. ÄÄîáèâàÿñü
ðàç ççà ððàçîì óóñïåõà, ããåéìåð ççàâî-
åâûâàåò óóâàæåíèå �� ýýòà ââàëþòà ââ
ìèðå NNeed ffor SSpeed ááåñöåííà.
Ñîâñåì êêàê ääîâåðèå ïïîòðåáèòåëåé
ê ëëîãîòèïó EElectronic AArts, ïïîáóæäà-
þùåå ïïîêóïàòü ññâåæóþ èèãðó, ííå
â÷èòûâàÿñü ââíèìàòåëüíî ââ ññòàòüè
âðîäå ââîò ýýòîé.

ÃËßÍÀ ÍÍÀ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÊÊÀÄÐÛ, ÈÈ ÍÍÅ ÑÑÊÀÆÅØÜ,
×ÒÎ NNEED FFOR SSPEED �� ÈÈÃÐÀ ÁÁÅÇ ÄÄÓØÈ.

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX
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NFS ÍÀ ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÕ ÊÎÍÑÎËßÕ ÍÎÂÎÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ
Íà âûñòàâêå E3 2005 èíòåðåñ ê
Need for Speed: Most Wanted áûë
íåøóòî÷íûì, âåäü ëèøü îäíà ýòà
èãðà äëÿ Xbox 360 áûëà äîñòóïíà
äëÿ òåñòèðîâàíèÿ ïðåäñòàâèòå-
ëÿì ïðåññû. Íîâûé, áóêâàëüíî
çà äåíü äî ýòîãî âïåðâûå ïîêà-
çàííûé áåëûé äæîéïàä, çàáîòëè-
âûé èíñòðóêòîð ðÿäîì, îäíà ìà-
øèíà è îäíà æå òðàññà â ðåæèìå
drag-ðåéñèíãà, � è ñåðäöå ñòó÷èò.
Âñå-òàêè, íîâîå ïîêîëåíèå. Ïîç-
æå áûëè äðóãèå âûñòàâêè è äðó-
ãèå èãðû, íî ïðåñíûé Ridge
Racer 6 è áåçáîæíî òîðìîçÿùèé
Test Drive íå çàñëóæèëè ñòîëü
áëàãîãîâåéíîãî îòíîøåíèÿ. Èðî-
íèÿ â òîì, ÷òî ãåéìïëåé Need for
Speed: Most Wanted íà ïëàòôîð-
ìàõ îáîèõ ïîêîëåíèé àáñîëþòíî
èäåíòè÷åí � â ñëó÷àå ñ Xbox 360
óâåëè÷èâàåòñÿ ðàçðåøåíèå, âîç-
ðàñòàåò äåòàëèçàöèÿ ìîäåëåé,
äîáàâëÿþòñÿ ýôôåêòû � íî òðàñ-
ñû, ìàøèíû, óïðàâëåíèå îñòàþò-
ñÿ âñå òåìè æå. Ìîæíî ëåãêî
ïðîâåñòè àíàëîãèþ ñ ïåðåõîäíû-
ìè ïðîåêòàìè âðåìåí ñòàíîâëå-
íèÿ Dreamcast è PlayStation 2.
Ãðàôè÷åñêàÿ ìîùü Xbox 360 çà-
äåéñòâîâàíà, íî íè÷åãî íîâîãî â
ðàçâèòèå ãîíîê êîíñîëü ïîêà íå
âíåñëà. Ïîýòîìó ïðèîáðåñòè âåð-
ñèþ äëÿ PlayStation 2, GameCube
èëè Xbox � âïîëíå ðàçóìíîå ðå-
øåíèå.
Âïðî÷åì, ãëÿäåòü íà Need for
Speed: Most Wanted íà Xbox 360 �
äåéñòâèòåëüíî îäíî óäîâîëü-
ñòâèå. Ôîòîðåàëèñòè÷íîñòü óæå
çäåñü, ñ íàìè, ïðÿìî ñåé÷àñ.
Çàéäÿ â ìåíþ âûáîðà ìàøèíîê,
ñòîèò ïîòðàòèòü íåìíîãî âðåìåíè
íà èçó÷åíèå èõ âáëèçè. Óäèâëÿòü-
ñÿ òîìó, íàñêîëüêî òî÷íî âîñïðî-
èçâåäåíû ìåëêèå îáúåêòû (ïðî-
÷èòàòü íàçâàíèå ïðîèçâîäèòåëÿ è
ñåðèéíûé íîìåð äåòàëè? Ëåãêî!),
ïðèäåòñÿ äîëãî. Æàëü òîëüêî, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêàì íèêàê íå óäàåòñÿ
äîâåñòè êîëè÷åñòâî êàäðîâ â ñå-
êóíäó äî øåñòèäåñÿòè. Ïðèäåòñÿ
è â ôèíàëüíîé âåðñèè îãðàíè-
÷èòüñÿ òðèäöàòüþ. Îòìå÷ó òàêæå,

÷òî ñîáñòâåííî ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê èäåíòè÷åí ó âñåõ âåð-

ñèé. Ïîýòîìó motion blur
åñòü âåçäå, ðàâíî êàê è

ïðîñòåíüêàÿ ìîäåëü ïîâ-
ðåæäåíèé (óâû, ñòîëêíî-
âåíèÿ ïî-ïðåæíåìó íå
ïðîñ÷èòûâàþòñÿ). Ñî-
îòâåòñòâåííî, êàêèõ-
ëèáî ïðèíöèïèàëüíûõ
èçìåíåíèé íà Xbox 360
äàæå â ãðàôèêå âñå
ðàâíî íåò, ëèøü êîëè÷å-

ñòâåííûå.

ÍÀ XXBOX 3360 ÌÌÎÆÍÎ
ÁÓÄÅÒ ÐÐÀÇÃËßÄÅÒÜ

ÌÀÐÊÓ ÈÈ ÍÍÎÌÅÐ
ÊÀÆÄÎÉ ÄÄÅÒÀËÈ

ÀÂÒÎÌÎÁÈËß.

PSP GBA DS

ÂÅÐÑÈÈ ÈÈÃÐÛ ÄÄËß
ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÕ

ÊÎÍÑÎËÅÉ ÍÍÅ ÒÒÀÊ
ÊÐÀÑÈÂÛ, ÍÍÎ ÂÂÑÅ

ÐÀÂÍÎ ÎÎ×ÅÍÜ
ÈÍÒÅÐÅÑÍÛ.
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ÝÂÎËÞÖÈß ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß
Ðàçëè÷èé ìåæäó âåðñèÿìè ìàëî,
íî êàê íàñ÷åò ïðåäûäóùèõ èãð ñå-
ðèè? Íàñòîÿùèì ïîêëîííèêàì
ïðîùå âñåãî áóäåò ñêàçàòü, ÷òî
Most Wanted � Underground 2, âåð-
íóâøèéñÿ ê èäåÿì Hot Pursuit 2.
Êàê ãîâîðèò Ìàéêë Ìàíí, ïðîäþ-
ñåð ïðîåêòà, Most Wanted íàõîäèò-
ñÿ â ðàçðàáîòêå óæå îêîëî äâóõ
ëåò � êîíöåïöèÿ áûëà îáîçíà÷åíà
â ñàìîì êîíöå ïðîèçâîäñòâåííîãî
öèêëà ïåðâîãî Underground. È â òî
âðåìÿ êàê îäíà êîìàíäà äåëàëà
ïðÿìîé ñèêâåë òîé, âïîëíå óäàâ-
øåéñÿ èãðû, âòîðàÿ âòàéíå êîðïå-
ëà íàä ÷åì-òî áîëåå îðèãèíàëü-
íûì. Ñîâñåì íîâîãî íå âûøëî �
îñíîâíàÿ èäåÿ ïîçàèìñòâîâàíà ó
Underground, íî àêöåíò íà ñåé ðàç

ñäåëàí íà ïðîòèâîñòîÿíèè ñ ïîëè-
öèåé, íå óëè÷íûõ ãîíêàõ è òþíèíãå
àâòîìîáèëåé. Êîíå÷íàÿ öåëü ãåé-
ìåðà � ïðîáðàòüñÿ â ÷åðíûé ñïè-
ñîê èç ïÿòíàäöàòè ñàìûõ îïàñíûõ
äëÿ îáùåñòâà âîäèòåëåé. Âûñøèé
òèòóë â íåì � «Most Wanted». Ýòî,
ñîáñòâåííî, îáúÿñíÿåò è íàçâàíèå
èãðû. Ìèð èãðû åùå áîëåå îòêðûò
è îáøèðåí, ÷åì â Underground 2.
Ðàçðàáîò÷èêè ðàñïîëîæèëè â ãî-
ðîäå ìíîæåñòâî ìåëêèõ áîêîâûõ
óëî÷åê, ðàçðåøèëè åçäèòü ïî ãàçî-
íàì, ïàðêàì è ïîëÿì äëÿ ãîëüôà, �
ýòî î÷åíü ïðèãîäèòñÿ, ÷òîáû îòîð-
âàòüñÿ îò íàçîéëèâûõ êîïîâ. À îíè
áóäóò âñåãäà, â ëþáîì ðåæèìå.
Ïîêà âû çàêîíîïîñëóøíî êîëåñè-
òå ïî óëèöàì, ïîëèöèÿ âàñ íå òðî-
íåò, íî ñòîèò òîëüêî íàðóøèòü ïî-

ðÿäîê, êàê îíè íà÷èíàþò ïîðòèòü
âñþ ìàëèíó.
Ïîáëèæå ïîçíàêîìèâøèñü ñ èãðîé,
ìû îáíàðóæèëè è åùå îäíî âàæ-
íîå èçìåíåíèå. Äåìî-âåðñèÿ, ïðè-
âåçåííàÿ íà TGS (íàèáîëåå ñâå-
æàÿ èç óâèäåííûõ íàìè), ñîñòîÿëà
èç äâóõ ÷àñòåé � îáû÷íîé ãîíêè è
çàåçäà íàïåðåãîíêè ñ ïîëèöåéñêîé
ìàøèíîé. Âòîðàÿ áûëà íàèáîëåå
èíòåðåñíà. Äåëî â òîì, ÷òî èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò êîìïüþòåðíûõ
âîäèòåëåé ñåðüåçíî óñîâåðøåí-
ñòâîâàí (ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò,
÷òî îñîáåííî óìíû îíè â âåðñèè
äëÿ Xbox 360 � äîñòàòî÷íûé ïîâîä
êóïèòü íîâóþ êîíñîëü?). Ïîëèöèÿ
ñìîæåò óñòðàèâàòü íàñòîÿùèå îá-
ëàâû íà âàñ, ãðàìîòíî ïåðåêðû-
âàòü óëèöû è ñ òîëêîì èñïîëüçî-

ÃÀÐÀÆ

Âñåãî ââ NNeed ffor SSpeed: MMost WWanted ááóäåò îîò 330 ääî 440 ààâòîìîáèëåé òòàêèõ ïïðîèçâîäèòåëåé, êêàê PPorsche, MMazda, TToyota,
Chevrolet, FFord, LLamborghini, CCadillac, BBMW èè VVolkswagen. ÂÂ ííåé, îîäíàêî, ííå ââñòðåòÿòñÿ ââíåäîðîæíèêè èè ììàøèíû FFerrari. ÍÍå
ñòîèò ññ÷èòàòü ýýòó èèíôîðìàöèþ îîêîí÷àòåëüíîé, EElectronic AArts ååùå ííå îîïóáëèêîâàëà ôôèíàëüíûé ññïèñîê. ÑÑòîèò îîòìåòèòü, ÷÷òî
â ííà÷àëå èèãðû ããåéìåðó ááóäåò ääîñòóïíî ëëèøü 55-110 ììîäåëåé, îîñòàëüíûå ïïðèäåòñÿ îîòêðûâàòü ññàìûìè ððàçíûìè ññïîñîáàìè.

Íåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî ññþæåò ââ ããîíêàõ ��
ñîáàêå ïïÿòàÿ ííîãà, EElectronic AArts
ðàñùåäðèëàñü ííà ääåñÿòîê ììèíóò CCG-
âèäåî èè èèñòîðèþ îî ââîäèòåëå-ííîâè÷-
êå, ììå÷òàþùåì îî ññëàâå. ÏÏðîòèâîñòî-
ÿòü ååìó èè ááðàòüÿì ïïî ððàçóìó ááóäåò
çëîáíûé ññåðæàíò ÊÊðîññ. ÅÅãî ööåëü ��
èñêîðåíèòü ââ ããîðîäå óóëè÷íûå ããîíêè
êàê êêëàññ... ÂÂïðî÷åì, ââåñü ýýòîò
êîíôëèêò ââ ëëþáîì ññëó÷àå ññâåäåòñÿ
ê ððóòèííîìó ïïðîöåññó ççàðàáàòûâà-
íèÿ ððåñïåêòà, ääîêóïêè ííîâûõ ääåòà-
ëåé ääëÿ ààâòîìîáèëÿ, îîòêðûòèÿ ííî-
âûõ òòðàññ èè ììàøèí.

ÏÅÐÂÛÉ ÏÀÐÅÍÜ 
ÍÀ ÄÅÐÅÂÍÅ
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ÔÎÒÎÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÛÉ ËËÅÑ, ÌÌÎÆÅÒ, ÈÈ ÍÍÅ
ÏÎËÓ×ÈÒÑß, ÍÍÎ ÃÃÎÐÎÄ �� ÂÂÏÎËÍÅ.
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Ëèöîì NNeed ffor SSpeed: MMost WWanted
ñòàíåò ÄÄæîçè ÌÌàðàí, ààêòðèñà èè ôôî-
òîìîäåëü. ÐÐå÷ü èèäåò ííå òòîëüêî îî
ïðîìî-ììàòåðèàëàõ èè îîáëîæêå, êêîì-
ïàíèÿ ððàçðàáîòàëà ííîâóþ òòåõíîëî-
ãèþ, ïïîçâîëÿþùóþ ââïîëíå ääîñòîéíî
ïåðåíîñèòü îîáëèê ææèâîãî ÷÷åëîâåêà
â èèãðó. ÒÒðåõìåðíàÿ ììîäåëü õõîäèò èè
ãîâîðèò ââåñüìà ððåàëèñòè÷íî, îîñî-
áåííî ííà ïïëàòôîðìàõ, ïïîääåðæèâà-
þùèõ ââûñîêîå ððàçðåøåíèå.
Äæîçè ððàíåå èèãðàëà ííà ââòîðûõ ððî-
ëÿõ ââ ôôèëüìàõ ««Âàí ÕÕåëüñèíã» èè
«Àâèàòîð», ííà ääàííûé ììîìåíò îîíà
ñîòðóäíè÷àåò ññ MMaybelline èè ççàñâåòè-
ëàñü ííà îîáëîæêàõ ææóðíàëîâ
Glamour, SSelf, VVogue, MMarie CClaire,
Seventeen èè LLucky MMagazine. ÂÂ NNeed
for SSpeed: MMost WWanted ååé ääîñòàëàñü
ðîëü ààâòîãîíùèöû ïïî èèìåíè MMia. 
«Âèäåîèãðû ääàëüøå, ÷÷åì ôôèëüìû,
çàõîäÿò ââ ëëè÷íîå ïïðîñòðàíñòâî ÷÷å-
ëîâåêà ççà ññ÷åò ññâîåé èèíòåðàêòèâíîñ-
òè, �� ããîâîðèò ÌÌàðàí. �� ÏÏðè ððàáîòå
íàä NNeed ffor SSpeed MMost WWanted ììû
ñíèìàëèñü ïïåðåä ççåëåíûì ýýêðàíîì,
êàê ääëÿ ããîëëèâóäñêîãî ôôèëüìà, ïïî-
ëó÷èâøååñÿ ïïðè ýýòîì ââèäåî ááóäåò
âñòðîåíî ââ èèíòåðàêòèâíîå îîêðóæå-
íèå. ÏÏðîñòî ââåëèêîëåïíî!»
Electronic AArts òòàêæå ççàðó÷èëàñü ïïîä-
äåðæêîé ïïðîäþñåðà ÄÄýâèäà ÔÔóòìå-
íà ((«Ïîñëåçàâòðà», ««Ëþäè ÈÈêñ») èè
íåñêîëüêèõ ääðóãèõ ããîëëèâóäñêèõ
ñïåöèàëèñòîâ ïïî êêèíåìàòîãðàôó.

ÈÃÐÛ È ÆÈÇÍÜ

âàòü âåðòîëåòû. Ñåêðåò óñïåõà
êðîåòñÿ â òîì, ÷òîáû íå ïðîñòî íå
äàâàòü êîïàì ïðèáëèçèòüñÿ ê âàì,
íî è ïîëíîñòüþ îòîðâàòüñÿ îò íèõ.
Ëèøü êîãäà íè îäèí èç íèõ íå ñìî-
æåò ôèçè÷åñêè óâèäåòü âàøó ìà-
øèíó, ïîêàçàòåëü àêòèâíîñòè ïî-
ëèöèè íà÷íåò ñíèæàòüñÿ. Îòìåòèì,
÷òî âî âðåìÿ ïîãîíü êîïû ïåðåãî-
âàðèâàþòñÿ ïî ðàöèè, çàïðàøèâà-
þò ïîääåðæêó è îáñóæäàþò òàêòè-
êó îáëàâû âïîëíå ðåàëèñòè÷íî �
òîæå íåñîìíåííûé ïëþñ èãðû.
Ñîâñåì êàê â Grand Theft Auto,
åñòü ïîêàçàòåëü àêòèâíîñòè ïîèñ-
êîâ (îò îäíîé äî ïÿòè çâåçä). ×åì
îí âûøå, òåì áîëåå ïðîäâèíóòûå
êîïû ïðèíèìàþò ó÷àñòèå â îõîòå
íà ãåéìåðà.

ÂÅÑÅËÎ È ÂÊÓÑÍÎ
Êîíöåïöèÿ Need for Speed: Most
Wanted ïîçâîëèëà ðàçíîîáðàçèòü
ãåéìïëåé äîïîëíèòåëüíûìè ôèø-

êàìè. Íàïðèìåð, ïîìèìî ñâîáîä-
íîãî ðåæèìà, ãäå ìîæíî äåëàòü
÷òî äóøå óãîäíî, â Need for Speed:
Most Wanted áóäåò åùå è
Challenge Mode. Â íåì ãîíùèêàì
ïðåäëàãàåòñÿ ñåðèÿ óíèêàëüíûõ
çàäàíèé. Ñêàæåì, â Pursuit Length
íåîáõîäèìî èçáåãàòü âñòðå÷è ñ
êîïàìè îïðåäåëåííîå âðåìÿ. Äðó-
ãîé ïðèìåð � Bounty, â íåì íóæíî
óâåëè÷èâàòü íàãðàäó, íàçíà÷åí-
íóþ çà âàøó ãîëîâó, óñòðàèâàÿ íà
óëèöå ïîëíûé êàâàðäàê è âðåçà-
ÿñü âî âñå ïîäðÿä. Åùå îäíî èçâå-
ñòíîå íàì çàäàíèå � Cost to State,
çäåñü íåîáõîäèìî ðàçðóøèòü êàê
ìîæíî áîëüøå ãîñóäàðñòâåííîé
ñîáñòâåííîñòè... Ïðîøëè îäíó
ìèññèþ � ïîëó÷àéòå ñëåäóþùóþ,
ñîâñåì äðóãóþ. È òàê òðèäöàòü
ðàç. Â ôèíàëå ïðèäåòñÿ ïðîäåð-
æàòüñÿ öåëûõ òðèäöàòü ìèíóò â
îòêðîâåííî âðàæäåáíîì ìèðå...
Âïðî÷åì, ìíå êàæåòñÿ íàèáîëåå

èíòåðåñíûì èìåííî ñâîáîäíûé
ðåæèì, ãäå ïîçâîëÿåòñÿ äåëàòü
÷òî äóøå óãîäíî.
Ñåðèàë Need for Speed ðàçâèâà-
åòñÿ íåñïåøíî è íèêîãäà íå ïðåä-
ëàãàåò äåéñòâèòåëüíî ñîëèäíûõ
èííîâàöèé. Íî ðàçðàáîò÷èêè îò-
íþäü íå áîÿòñÿ êîíêóðåíöèè.
Äæàñòèí Âàéáè, ïîìîùíèê ïðî-
äþñåðà, ãîâîðèò: «Ðûíîê ãîíîê
íåïðåäñêàçóåì, íî åñòü íåñêîëü-
êî êëþ÷åâûõ ýëåìåíòîâ óñïåõà,
êîòîðûå îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè.
Íóæíî ïîñòîÿííî ïðåäëàãàòü íå-
êèé óíèêàëüíûé êîíòåíò, ÷òîáû
ãåéìåðû ìîãëè ïîëó÷èòü íîâûé
îïûò. È íèêîãäà íåëüçÿ çàáûâàòü,
÷òî ïî ñàìîé ñâîåé ñóòè ãîíî÷-
íûå èãðû ïîñâÿùåíû êðàñèâûì
áûñòðûì ìàøèíàì, êîòîðûå åç-
äÿò ïî øèêàðíûì òðàññàì».
Ñîáñòâåííî, ÷åðåäà óñïåõîâ Need
for Speed ñ áëåñêîì äîêàçûâàåò
âåðíîñòü ýòîé ôîðìóëû.

ÀÂÒÎÌÎÁÈËÜÍÀß ÌÀÒÐÈÖÀ

Îäíà èèç ííîâåéøèõ ôôè÷ ììîæåò ññèëüíî ïïîâëèÿòü
íà ññòðàòåãèþ ããîíùèêîâ. ÐÐå÷ü èèäåò îîá ýýôôåêòå
çàìåäëåíèÿ ââðåìåíè �� ààíàëîãå bbullet ttime ââ MMax
Payne èèëè FFocus ââ TTony HHawk�s UUnderground 22 èè
ìèëëèîíå èèãð-ïïîäðàæàòåëåé. ÍÍàæàâ îîäíó-ååäèí-
ñòâåííóþ êêíîïêó, ììîæíî ïïðåâðàòèòü ññòðåìèòåëü-
íóþ ããîíêó ââ ññîðåâíîâàíèå óóëèòîê, �� ââ òòàêîì ððå-
æèìå îî÷åíü óóäîáíî ïïðîõîäèòü êêðóòûå ïïîâîðîòû,
èçáåãàòü ññòîëêíîâåíèé ññ ààâòîìîáèëÿìè, êêîïîì èè
çäîðîâåííûìè ôôóðàìè. ÒÒàê, èè òòîëüêî òòàê ïïðè-
äåòñÿ ëëàâèðîâàòü ììåæäó ììàøèíàìè ììèðíûõ ææè-
òåëåé, îîáðàçîâàâøèõ ïïðîáêó. ÓÓäîáíî èè èèíòåðåñ-
íî, ïïóñòü èè ííå ññòîëü óóæ ññâåæî.

Îïÿòü ææå, ååñòü ââîçìîæíîñòü ââíåçàïíî óóñêîðèòü
ñâîé ààâòîìîáèëü, õõîðîøî ççíàêîìàÿ ââñåì ôôàíà-
òàì ññîâðåìåííûõ ããîíî÷íûõ èèãð. 

ÌÎÄÅËÜ ÑÑÒÎËÊÍÎÂÅÍÈÉ ÂÂ ÍÍÎÂÎÉ NNEED FFOR
SPEED ÎÎÑÒÀËÀÑÜ ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÏÐÎÙÅÍÍÎÉ.

ÂÛÑÎÊÎÅ ÐÐÀÇÐÅØÅÍÈÅ ÈÈ ×ÅÒÊÈÅ ÒÒÅÊÑÒÓÐÛ ��
ÃËÀÂÍÛÅ ÊÊÎÇÛÐÈ XXBOX 3360.





?? Ïî÷åìó çàïóñê PSP â íàøåé ñòðàíå çàïîçäàë? Ðîñ-
ñèéñêàÿ âåðñèÿ êîíñîëè íà âûñòàâêå ïðåäñòàâëåíà
íå áûëà, ïðèâåçëè ñàìóþ îáû÷íóþ «Åâðîïó», íî �
äâóìÿ íåäåëÿìè ïîçæå. Â ÷åì ïðè÷èíû òàêîé çàäå-
ðæêè? È êîãäà íàì æäàòü «ðîäíîé» äëÿ íàøåãî ðûí-
êà âåðñèè PlayStation Portable?

Íà÷àëî ïðîäàæ PSP â Ðîññèè ñîñòîÿëîñü 9 ñåíòÿá-
ðÿ, ýòî âñåãî ëèøü 9 äíåé çàäåðæêè. Áîëüøèíñòâî
ìîäåëåé ñîòîâûõ òåëåôîíîâ, ê ïðèìåðó, ïîïàäàþò
íà ðîññèéñêèé ðûíîê ñ ìíîãîìåñÿ÷íûì îïîçäàíè-
åì, òàê ÷òî íå íàçâàë áû ýòó çàäåðæêó ñêîëü-íè-
áóäü ñóùåñòâåííîé. Ïðîäàæè âåäóòñÿ îôèöèàëüíî,
òîâàð ñåðòèôèöèðîâàí, ñíàáæåí ðóññêîÿçû÷íîé
èíñòðóêöèåé è ãàðàíòèåé. Êðîìå òîãî, âñå ñèñòåì-
íûå ìåíþ è äàæå âåá-áðàóçåð ïîëíîñòüþ ïåðåâå-
äåíû íà ðóññêèé ÿçûê. Îêîí÷àòåëüíàÿ ðîññèéñêàÿ
âåðñèÿ ïðèñòàâêè ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå áëèæå ê êîí-
öó ãîäà, îäíàêî îòëè÷àòüñÿ îò åâðîïåéñêîé îíà áó-

PlayStation Portable óæå â Ðîññèè, îäíà-
êî ó íàøèõ ÷èòàòåëåé äî ñèõ ïîð îñòà-
ëîñü íåìàëî âîïðîñîâ ïî ïîâîäó ïðèñ-
òàâêè. Íà îñíîâíûå ìû ïîïðîñèëè îòâå-
òèòü Ñåðãåÿ Àìèðäæàíîâà èç êîìïàíèè
«Ñîôò Êëàá», îäíîãî èç îôèöèàëüíûõ
äèñòðèáüþòîðîâ êîíñîëè â Ðîññèè. Êðî-
ìå òîãî, ìû âêðàòöå ðàññêàæåì î ïî÷òè
âñåõ èãðàõ, äîñòóïíûõ íàøèì ÷èòàòåëÿì
óæå ñåé÷àñ. Õîòèòå çíàòü, ñòîèò ëè ïðè-
îáðåòàòü PSP ñðàçó èëè ïîäîæäàòü ìå-
ñÿö-äðóãîé? Ê êîíöó ýòèõ òðåõ ñòðàíèö
îòâåò íàéäåòå ñàìè.

ÑÏÅÖ
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PlayStation PPortable óóæå ââ ÐÐîññèè, îîäíàêî óó ííàøèõ ÷÷èòàòåëåé ääî ññèõ ïïîð
îñòàëîñü ííåìàëî ââîïðîñîâ ïïî ïïîâîäó ïïðèñòàâêè. ÍÍà îîñíîâíûå ììû ïïîïðî-
ñèëè îîòâåòèòü ÑÑåðãåÿ ÀÀìèðäæàíîâà èèç êêîìïàíèè ««Ñîôò ÊÊëàá», îîäíîãî èèç
îôèöèàëüíûõ ääèñòðèáüþòîðîâ êêîíñîëè ââ ÐÐîññèè. ÊÊðîìå òòîãî, ììû ââêðàòöå
ðàññêàæåì îîáî ââñåõ èèãðàõ, ääîñòóïíûõ ííàøèì ÷÷èòàòåëÿì óóæå ññåé÷àñ. ÕÕîòè-
òå ççíàòü, ññòîèò ëëè ïïðèîáðåòàòü PPSP ññðàçó èèëè ïïîäîæäàòü ììåñÿö-ääðóãîé? ÊÊ
êîíöó ýýòèõ ÷÷åòûðåõ ññòðàíèö îîòâåò ííàéäåòå ññàìè.

Archer Maclean�s Mercury (Ignition)

Íåîáûêíîâåííî ñòèëüíûé ïàçë, íàïîìèíàþùèé

Kula World, Marble Madness è Super Monkey Ball.

Dynasty Warriors (Koei)
Âïîëíå ïðèëè÷íàÿ àäàïòàöèÿ ãåéìïëåÿ Dynasty
Warriors äëÿ PSP. Ìíîæåñòâî âðàãîâ íà îäíîì
ýêðàíå, çðåëèùíûå ñðàæåíèÿ.

Everybody�s Golf (SCEE)

Ñìåøíîé ñèìóëÿòîð ãîëüôà, íàèáîëåå óñïåøíûé

â êîììåð÷åñêîì ïëàíå ïðîåêò íà êîíñîëè.

Èñêëþ÷àÿ, ðàçâå ÷òî, Ridge Racer.

Lumines (Ubisoft)

Ñóïåðñòèëüíûé òåòðèñ îò Òýöóè Ìèäçóãóòè, ñîçäàòå-

ëÿ Rez è Space Channel 5. Ýòî äåéñòâèòåëüíî âñåãî

ëèøü òåòðèñ, íî íåîáûêíîâåííî ïðèòÿãàòåëüíûé.

FIFA 2006 (EA)
Îäíà èç âåðñèé âñåì õîðîøî èçâåñòíîãî ñåðèàëà
ñïîðòèâíûõ èãð. Íè÷åãî îñîáåííîãî î íåé ìû
ñêàçàòü íå ìîæåì.

Burnout Legends (EA)

Îäèí èç êëþ÷åâûõ õèòîâ äëÿ êîíñîëè, óäà÷íûé

ïåðåíîñ íà ïîðòàòèâíóþ ïëàòôîðìó äðàéâà è

ìîùíîé ãðàôèêè ñåðèàëà Burnout.

Darkstalkers Chronicle (Capcom)
Åäèíñòâåííûé ïîêà ïðèëè÷íûé ôàéòèíã,
âûøåäøèõ íà ñîâðåìåííûõ ïîðòàòèâíûõ êîíñî-
ëÿõ â Åâðîïå. Õàðäêîðíûé, ïðèòîì.

Äîáðî ïïîæàëîâàòü,
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru

Midnight Club 3: DUB Edition (Take-Two)

Ñîâåðøåííî øèêàðíûé ïîðò îðèãèíàëüíîãî ãîíî÷íî-

ãî õèòà. Èãðàòü î÷åíü èíòåðåñíî, ãðàôèêà âåëèêîëåï-

íà. Óäðó÷àþò ëèøü î÷åíü äîëãèå çàãðóçêè óðîâíåé.

MediEvil: Resurrection (SCEE)
Íîâàÿ ÷àñòü ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî ñåðèàëà, 
êîãäà-òî ãðåìåâøåãî íà PS one. Èùèòå ðåöåíçèþ
íà íåå â ñëåäóþùåì íîìåðå.

Metal Gear Ac!d (Konami)

Âåñüìà ñòðàííîå îòâåòâëåíèå îò ñåðèàëà 

Metal Gear � øïèîíñêàÿ êàðòî÷íàÿ ñòðàòåãèÿ 

ñ ñîâåðøåííî áåçóìíûì ñþæåòîì. Èíòåðåñíî, 

íî íå äëÿ âñåõ.

Pro Evolution Soccer 5 (Konami)
Íàâåðíîå, ëó÷øèé ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð â
âåðñèè äëÿ ïîðòàòèâíîé êîíñîëè. Îäèí èç
êàíäèäàòîâ íà çâàíèå ëó÷øåé ïîêóïêè.

Ridge Racer (SCEE)
Ïåðâàÿ èãðà äëÿ PSP äî ñèõ ïîð ìîæåò ñ÷èòàòüñÿñàìîé êðàñèâîé (è íå ñðåäè îäíèõ ëèøü ãîíîê!) èèíòåðåñíîé. ×óäåñà, äà è òîëüêî.

äåò ëèøü äðóãèì ðåãèîíàëüíûì êîäîì äëÿ UMD-
âèäåî è UMD-àóäèî. Ïðè ýòîì ñîáñòâåííî UMD-âè-
äåî äèñêè, êîòîðûå ïîñòóïÿò â ïðîäàæó â íàøåé
ñòðàíå, ñêîðåå âñåãî, áóäóò ñíàáæåíû ìóëüòèçîí-
íûì êîäîì è ñìîãóò ïðîèãðûâàòüñÿ êàê íà åâðî-
ïåéñêèõ, òàê è íà ðîññèéñêèõ ñèñòåìàõ. Òàê ÷òî
ïðàâà ïîêóïàòåëåé íè â ÷åì óùåìëåíû íå áóäóò.
×òî êàñàåòñÿ èãð, òî, êàê èçâåñòíî, çîíàëüíîé çà-
ùèòû äëÿ íèõ íå ïðåäóñìîòðåíî âîîáùå.

?? Â êàêîé êîìïëåêòàöèè PSP ïîñòóïèëà íà ïîëêè ìàãà-
çèíîâ? Ìû çíàåì, ÷òî, íàïðèìåð, â ßïîíèè ìîæíî
êóïèòü êàê Value Pack (â êîìïëåêòå ñ ÷åõëîì, íàóø-
íèêàìè è êàðòîé ïàìÿòè), òàê è «áþäæåòíûé» âàðè-
àíò ïî ìåíüøåé öåíå. Êàê îáñòîÿò äåëà ñ ëèíåéêîé
èãð, àêñåññóàðàìè, êàðòàìè ïàìÿòè áîëüøåãî îáúå-
ìà? Êàêàÿ âåðñèÿ ïðîøèâêè ó òåõ PSP, ÷òî ïðîäàþò-
ñÿ ñåé÷àñ â Ìîñêâå?

Â Ðîññèè â ïðîäàæó ïîñòóïèëà êîìïëåêòàöèÿ
Value Pack (ïîìèìî àáñîëþòíîãî ìèíèìóìà èç ñà-
ìîé PSP, àêêóìóëÿòîðà è êàáåëåé, â êîìïëåêò
âõîäèò ÷åõîë, íàóøíèêè ñ ïóëüòîì ÄÓ, êàðòà ïà-
ìÿòè íà 32 Ìá, äåìî-äèñê, ðåìåøîê äëÿ íîøåíèÿ
íà ðóêå è äàæå ìèêðîôèáðîâàÿ òðÿïî÷êà äëÿ
÷èñòêè ýêðàíà). Â ÑØÀ ýòîò âàðèàíò PSP òàêæå
ÿâëÿåòñÿ åäèíñòâåííûì. Â ßïîíèè äîñòóïåí è áî-
ëåå ïðîñòîé âàðèàíò êîìïëåêòàöèè, îäíàêî îñî-
áîãî óñïåõà îí òàì íå èìååò. Â íàñòîÿùèé ìî-
ìåíò â Ðîññèè îôèöèàëüíî äîñòóïíî îêîëî 20
èãðîâûõ ïîçèöèé, è äî êîíöà ãîäà ýòî ÷èñëî âû-
ðàñòåò ïðèìåðíî äî 50. Êàðòû ïàìÿòè áîëüøîãî
îáúåìà äîñòóïíû â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå. PSP â
ïåðâîé ïàðòèè ñíàáæåíû ïðîøèâêîé âåðñèè 1.52;
ïðîøèâêà âåðñèè 2.0, ñîäåðæàùàÿ â ñåáå âåá-
áðàóçåð è ïîääåðæêó íîâûõ àóäèî è âèäåî-êîäå-
êîâ, ìîæåò áûòü ëåãêî óñòàíîâëåíà ñ äåìî-äèñêà,

ïîñòàâëÿåìîãî â êîìïëåêòå ñ ñèñòåìîé. Â ñêîðîì
âðåìåíè îæèäàþòñÿ ïîñòàâêè, èçíà÷àëüíî ñíàá-
æåííûå âåðñèåé ìèêðîïðîãðàììû 2.0.

?? Íàøè ÷èòàòåëè èíòåðåñóþòñÿ îôèöèàëüíûì ñåðâè-
ñîì. Ãëàâíîå îïàñåíèå âûçûâàþò áèòûå ïèêñåëè íà
ýêðàíàõ êîíñîëè. Ïîçâîëÿò ëè â ìàãàçèíå ïðîâåðèòü
ýêðàí ïåðåä ïîêóïêîé, ïîìåíÿþò ëè óæå ïðèîáðåòåí-
íóþ PSP â ñëó÷àå îáíàðóæåíèÿ ïîäîáíîãî äåôåêòà?
Êàê ðåøåí âîïðîñ ãàðàíòèéíîãî îáñëóæèâàíèÿ?

Ïîêóïàòåëü èìååò ïîëíîå ïðàâî ïðîâåðèòü òîâàð â
ïðîöåññå ïîêóïêè è îòêàçàòüñÿ îò îíîé â òîì ñëó-
÷àå, åñëè åãî ÷òî-ëèáî íå óñòðàèâàåò. Òàê íàçûâà-
åìàÿ «ïðîáëåìà áèòûõ ïèêñåëåé» íà äåëå óæå
ïðàêòè÷åñêè íå ñóùåñòâóåò, ïðîèçâîäñòâåííûå ëè-
íèè Sony îòëàæåíû õîðîøî, è ñëó÷àè ïîÿâëåíèÿ
áèòûõ ïèêñåëåé ðåäêè. Ãàðàíòèéíàÿ ïîëèòèêà Sony
îáÿçûâàåò ïðèíèìàòü ïðåòåíçèè ïðè íàëè÷èè áî-
ëåå 10 «áèòûõ ïèêñåëåé», ÷òî áûâàåò êðàéíå ðåä-
êî. Êàæäàÿ PSP, ïðîäàâàåìàÿ â íàøåé ñòðàíå ÷å-
ðåç îôèöèàëüíûå êàíàëû, ñíàáæåíà ãîäè÷íîé ãà-
ðàíòèåé ïðîèçâîäèòåëÿ � òðåáóéòå â ìàãàçèíàõ ãà-
ðàíòèéíûå òàëîíû íà ôèðìåííûõ áëàíêàõ Sony!

?? Ïåðåéäåì ê èãðàì. Ïðåññ-ðåëèçû òóìàííî íàìåêàëè
íà âîçìîæíûå ëîêàëèçàöèè PSP-ïðîåêòîâ â Ðîññèè;
ýòî ñîâïàäàåò è ñ ÷àÿíèÿìè íàøèõ ÷èòàòåëåé. Êàê
ìíîãî çàïëàíèðîâàíî ëîêàëèçàöèé, ïîñòóïÿò ëè èã-
ðû íà ðóññêîì ÿçûêå â ïðîäàæó â ýòîì ãîäó? Ïîæà-
ëóéñòà, îáíàðîäóéòå õîòÿ áû íåñêîëüêî íàçâàíèé!

Èãðû SCEE ñ ïåðâîãî äíÿ âûõîäÿò ñ ðóññêîÿçû÷-
íîé äîêóìåíòàöèåé è îïèñàíèåì íà êîðîáêå. ×òî
êàñàåòñÿ ïîëíûõ ëîêàëèçàöèé, òî îíè ïëàíèðóþò-
ñÿ â áóäóùåì ãîäó. 

PSP!
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?? Èãðû êàêèõ åâðîïåéñêèõ èçäàòåëåé áóäóò ëåãàëüíî
ïðåäñòàâëåíû â Ðîññèè? ×òî ñòàíåòñÿ ñ îñòàëüíûìè
ïðîåêòàìè, íàäåÿòüñÿ íà ñåðûé èìïîðò?

Îôèöèàëüíî ïðîäàâàòüñÿ áóäóò èãðû òåõ æå èç-
äàòåëüñòâ, êîòîðûå ïðåäñòàâëåíû â Ðîññèè íà
PS2, à ýòî ïðàêòè÷åñêè âñå êðóïíûå êîìïàíèè.
«Ñîôò Êëàá», ê ïðèìåðó, ïðåäñòàâëÿåò êîí-
ñîëüíûå èíòåðåñû SCEE, EA, Vivendi Universal
Games, Activision, Take-Two (Rockstar), Konami,
Eidos... 

?? Â ðåêëàìíîé êàìïàíèè PlayStation Portable íàïèðàåò
íà ìóëüòèìåäèéíûå âîçìîæíîñòè êîíñîëè � ïðîèã-
ðûâàíèå ìóçûêè, ôèëüìîâ. È åñëè ïðî UMD-êîíöåð-
òû ïîïóëÿðíûõ ãðóïï ìû óæå íàñëûøàíû, òî î
ôèëüìàõ íåèçâåñòíî ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî. Ïîÿâÿò-
ñÿ ëè â ïðîäàæå èìïîðòèðîâàííûå èç Âåëèêîáðèòà-
íèè äèñêè, ïðèäåòñÿ ëè äîæèäàòüñÿ ìèëîñòè îò íà-
øèõ âèäåîêîìïàíèé, èëè æå Ðîññèè óãîòîâàí òðàäè-
öèîííûé «òðåòèé ïóòü»? Êàê áûòü ñ ðåãèîíàëüíîé
çàùèòîé?

Ðîññèéñêèå ïðåäñòàâèòåëüñòâà êðóïíûõ êèíîñ-
òóäèé çàèíòåðåñîâàíû â ïðîäàæå ôèëüìîâ íà
UMD íè÷óòü íå ìåíüøå èõ çàðóáåæíûõ êîëëåã.
Íà ïåðâûõ ïîðàõ ôèëüìû îò Columbia/Tristar,
Universal è äðóãèõ ñòóäèé áóäóò ñíàáæàòüñÿ ðóñ-
ñêèìè ñóáòèòðàìè, íî âñêîðå ïîÿâÿòñÿ è äóáëè-
ðîâàííûå âåðñèè. Ê ïðèìåðó, UMD «×åëîâåê-ïà-
óê 2», äåìîíñòðèðîâàâøèéñÿ ïîñåòèòåëÿì
PlayStation Experience, óæå áûë ñíàáæåí ñóáòèò-
ðàìè íà ðóññêîì ÿçûêå. ×òî êàñàåòñÿ ðåãèî-
íàëüíîé çàùèòû, òî âåðîÿòíî åå ðåøåíèå ïðè
ïîìîùè «ãèáðèäíûõ» âåðñèé, îäíîâðåìåííî
ïîääåðæèâàþùèõ 2-óþ (åâðîïåéñêóþ) è 5-óþ
(ðîññèéñêóþ) çîíû.

?? Ïîêëîííèêè àíèìå è ÿïîíñêîãî êèíî èíòåðåñóþòñÿ,
áóäåò ëè àññîðòèìåíò UMD-ôèëüìîâ ïîâòîðÿòü íàè-
áîëåå ïîïóëÿðíûå ïîçèöèè DVD, èëè æå âîçìîæíû
ôèëüìû íåãîëëèâóäñêîãî ïðîèñõîæäåíèÿ? Âîçìîæ-
íî, ìû óâèäèì «Íî÷íîé äîçîð» è äðóãèå «íàøè»
áëîêáàñòåðû? Ïðåäóñìîòðåíû ëè ñóáòèòðû?

Ïîêà íå ìîãó ñêàçàòü íè÷åãî îïðåäåëåííîãî íà
ýòîò ñ÷åò. SCEE ïîëíîñòüþ îòêðûòà â âîïðîñàõ
âûïóñêà êèíîêîíòåíòà äëÿ PSP. Åñëè «Ïåðâàÿ âè-
äåîêîìïàíèÿ», âûïóñêàþùàÿ â íàøåé ñòðàíå
DVD ñ «Íî÷íûì äîçîðîì», ïðîÿâèò èíòåðåñ ê
ôîðìàòó, òî ÿ íå âèæó ïðè÷èí, ïî êîòîðûì UMD ñ
ýòèì ôèëüìîì íå ìîã áû ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå.
×òî êàñàåòñÿ àíèìå è äðóãîé íåãîëëèâóäñêîé ïðî-
äóêöèè, òî, ê ïðèìåðó, â ÑØÀ òàêèõ ïîçèöèé âû-
ïóùåíî óæå äîñòàòî÷íî, íàâåðíÿêà êîìó-òî áóäåò
èíòåðåñíî äîíåñòè èõ è äî åâðîïåéñêîé, à çíà÷èò,
è äî ðîññèéñêîé àóäèòîðèè. 

Tiger Woods PGA Tour 2006 (EA)

Ðåàëèñòè÷íûé ñèìóëÿòîð ãîëüôà ñ íàñòîÿùèìè

ñïîðòñìåíàìè è Òàéãåðîì Âóäñîì. Ïîëíàÿ

ïðîòèâîïîëîæíîñòü Everybody's Golf.

TOCA Race Driver 2 (Codemasters)
Ïîæàëóé, æàíð ãîíîê íà PSP ÷óâñòâóåò ñåáÿ
ëó÷øå âñåãî. Âñå îñíîâíûå õèòû çäåñü åñòü, õîòÿ
îðèãèíàëüíûõ ïðîåêòîâ íåñêîëüêî íå õâàòàåò.

Virtual Tennis: World Tour (Sega)Îäèí èç ëèäåðîâ ïðîäàæ â Âåëèêîáðèòàíèè,î÷åðåäíàÿ èãðà, áàçèðóþùàÿñÿ íà èäååîðèãèíàëüíîãî Virtua Tennis.

Untold Legends: 
Brotherhood of the Blade (Activision)
Ñåòåâàÿ RPG äëÿ PSP � ÷òî-òî âðîäå Diablo èëè
Champions of Norrath. Îòëè÷íî äåìîíñòðèðóåò
âîçìîæíîñòè êîíñîëè ïî âûõîäó â Èíòåðíåò.

World Tour Soccer (SCEE)

Àëüòåðíàòèâíûé ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð äëÿ òåõ,

êîìó ïî÷åìó-òî íå ïîíðàâèëèñü FIFA 06 è Pro

Evolution Soccer 5.

Tony Hawk�s Underground 2 Remix
(Activision)
Àäàïòàöèÿ THUG 2 äëÿ PSP ïîëüçóåòñÿ ó èãðîâûõ

æóðíàëèñòîâ áîëüøèì óñïåõîì.

Wipeout Pure (SCEE)
Ôóòóðèñòè÷åñêèé ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð.
Íåñêîëüêî óñòóïàåò ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè RidgeRacer, íî âñå ðàâíî íåïëîõ.

F1 Grand Prix PSP (SCEE)

Áîëüøèå ñïåöèàëèñòû ïî «Ôîðìóëå 1» ðåøèëè

îáðàäîâàòü âëàäåëüöåâ PSP. Áîëüøèå ôàíàòû

ýòèõ ãîíîê äîëæíû èãðó êóïèòü.

Coded Arms (Konami)
Âåñüìà ñðåäíèé FPS. Ïîêëîííèêàì æàíðà,âïðî÷åì, íà áåçðûáüå ëîâèòü áîëåå íå÷åãî.





ÈÍÒÅÐÂÜÞ



?? ÑÈ: ÊÊàêîâû îîñíîâíûå îîñîáåí -
íîñòè SSpel lForce 22?

Íèêòî åùå íå çàõîäèë òàê äàëåêî,
êîìáèíèðóÿ RTS è RPG. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, ýòî ðîëåâàÿ èãðà â ñòèëå
ãåðîè÷åñêîãî ôýíòåçè, ñ ìàëåíüêîé
êîìàíäîé ïåðñîíàæåé. Íî âî âðåìÿ
áèòâû âû óïðàâëÿåòå ñîòíÿìè áîé-
öîâ! Â îòëè÷èå îò äðóãèõ ïðîåêòîâ,
âû íå ïðîñòî ïåðåõîäèòå ñ êàðòû
íà êàðòó, ïî ñþæåòó âû ïîáûâàåòå
â ðàçíûõ ðàéîíàõ ïî íåñêîëüêî
ðàç. Ê òîìó æå, ìû ó÷ëè ïðè÷èííî-
ñëåäñòâåííûå ñâÿçè. Ýòî çíà÷èò,
ëþáîå âàøå äåéñòâèå áóäåò èìåòü
îïðåäåëåííûå ïîñëåäñòâèÿ. 
Èãðà ñòàëà ñòðåìèòåëüíåå. Íà ñîç-
äàíèå îãðîìíîé àðìèè ïîòðåáóåòñÿ
âñåãî 15 ìèíóò, à òåëåïîðòèðîâàòü-
ñÿ ìîæíî èç ëþáîé òî÷êè íà êàðòå,
à íå òîëüêî ñ ïîìîùüþ ðóííûõ
êàìíåé. Ãåéìïëåé áîëüøå ñîñðåäî-
òî÷åí íà áîåâûõ äåéñòâèÿõ, à íå íà
ñáîðå ðåñóðñîâ. 

?? Ñâÿçàíû ëëè êêàê-òòî SSpel lForce
è SSpel lForce 22? ÐÐàçáåðóòñÿ ëëè
â ïïðîäîëæåíèè òòå,  êêòî ííå ççíà -
åò îîðèãèíàëà?

×òîáû èãðàòü â SpellForce 2, 
íå íóæíî çíàòü ïåðâóþ ÷àñòü.
SpellForce è åå äîïîëíåíèÿ ïîâåñò-
âîâàëè î êîðîòêîì îòðåçêå èñòî-
ðèè, êîòîðûé óæå â ïðîøëîì. Îä-
íàêî âàì âñòðåòÿòñÿ çíàêîìûå ëè-
öà èç ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé, à íà êîå-

êàêèõ êàðòàõ ìîæíî áóäåò óâèäåòü
ñëåäû èõ ïîõîæäåíèé.

?? Êàêîâû ââîçìîæíîñòè ääâèæêà?
Âû èèñïîëüçóåòå òòå ææå òòåõíî -
ëîãèè èèëè ííîâûå?

Ìû ïîëíîñòüþ îòêàçàëèñü îò ïðåæ-
íåãî äâèæêà. Ïðèãëàñèâ ñòîðîííèå
êîìïàíèè äëÿ ðàçðàáîòêè, ìû ðå-
øèëè ñäåëàòü íîâûé äâèæîê äëÿ
SpellForce 2, ñïîñîáíûé ïåðåêëþ-
÷àòüñÿ ìåæäó âèäîì îò òðåòüåãî
ëèöà è èçîìåòðèåé, ïîêàçûâàòü
þíèòû âáëèçè èëè îòîáðàæàòü íåñ-
êîëüêî ñîòåí ñðàçó. Èãðà óäîâëåò-
âîðÿåò çàïðîñû ñàìîãî òðåáîâà-
òåëüíîãî èãðîêà. Ìíå ïðèÿòíî ãîâî-
ðèòü, ÷òî ìû ñîçäàëè î÷åíü íàäåæ-
íóþ è ìîùíóþ òåõíîëîãèþ, îáåñïå-
÷èâàþùóþ òå êðàñîòû, êîòîðûå âû
âèäèòå íà ñêðèíøîòàõ.

?? SpellForce ááûëà îîñîáåííî èèí -
òåðåñíà èèç-ççà ììíîãî÷èñëåííûõ
âîëøåáíûõ ïïðåäìåòîâ èè ççàê -
ëèíàíèé, òòðåáóþùèõ îîò ããåðîÿ
îïðåäåëåííûõ óóìåíèé èè õõàðàê-
òåðèñòèê ((òî ååñòü, ïïðîêà÷àâ
÷åðíóþ ììàãèþ, îî ääâóðó÷íûõ
òîïîðàõ ììîæíî ááûëî ççàáûòü. ��
Ïðèì. ððåä. ). ÁÁóäåò ëëè ÷÷òî-ííè-
áóäü ïïîäîáíîå ââ SSpellForce 22?

Ñèñòåìà èçìåíåíà ïîëíîñòüþ.
Òåïåðü ìîæíî ñäåëàòü ñàìûõ ðàçíûõ
àâàòàðîâ, à íå òîëüêî àäåïòà áåëîé
ìàãèè, ê ïðèìåðó. Ïðè ïîëó÷åíèè

î÷åðåäíîãî óðîâíÿ âû êàæäûé ðàç
âûáèðàåòå, ïî êàêîìó äåðåâó äâè-
ãàòüñÿ. Âûó÷åííûé íàâûê ïîçâîëèò
èñïîëüçîâàòü íîâûå çàêëèíàíèÿ, îðó-
æèå èëè äîñïåõè, à òî è âñå ñðàçó.
Ýòî îòêðûâàåò áîëüøèå âîçìîæíîñòè
äëÿ ðàçâèòèÿ ãåðîÿ, äàæå åñëè âû
ïðîõîäèòå èãðó òîëüêî îäèí èëè äâà
ðàçà.

?? Îêàçàëà ëëè ëëèòåðàòóðà êêàêîå-
ëèáî ââëèÿíèå ííà ââàøó ððàáîòó
íàä ïïåðñîíàæàìè èè ììèðîì èèãðû?

Íèêòî íå èçáåæàë âëèÿíèÿ êóëüòóð-
íîãî íàñëåäèÿ, íî âñåëåííàÿ
SpellForce áûëà ïðèäóìàíà ñïåöè-
àëüíî äëÿ ýòîé èãðû. Ìèð äîëæåí
ñëåäîâàòü îñîáûì ïðàâèëàì, óñòà-
íîâëåííûì ïðèìåíÿåìîé òåõíîëî-
ãèåé (èìåþòñÿ â âèäó îñêîëêè ïëà-
íåòû è òåëåïîðòû ìåæäó íèìè. �
Ïðèì. ðåä.). Íî òàê êàê, ïî ñóòè,
ýòî òèïè÷íîå ôýíòåçè, ìíîãèå ñó-
ùåñòâà çíàêîìû èãðîêàì.

?? Êàê ââû îîöåíèâàåòå ââèçóàëü -
íûå ýýôôåêòû èè ààíèìàöèþ ââ
Spel lForce 22?

Ìû âëîæèëè äîñòàòî÷íî ñèë â àíè-
ìàöèþ, ÷òîáû îíà áûëà ÷åòêîé è
áûñòðîé. ×òî êàñàåòñÿ âèçóàëüíûõ
ýôôåêòîâ, â ïåðâîé ÷àñòè îíè âû-
çûâàëè áîëüøóþ ÷àñòü «òîðìîçîâ»,
ïîýòîìó ìû ñäåëàëè íîâóþ ñèñòåìó,
êîòîðàÿ íå òîëüêî ðàáîòàåò áûñò-
ðåå, íî òàêæå âûäàåò ïðåêðàñíûå

ýôôåêòû ñ èñïîëüçîâàíèåì ñèñòå-
ìû ÷àñòèö è äèíàìè÷åñêîãî îñâå-
ùåíèÿ. Íàïðèìåð, êàæäîå çàêëèíà-
íèå áðîñàåò îòñâåòû íà îêðóæàþ-
ùèå þíèòû, ïðåäìåòû è îáñòàíîâêó.

?? Êàêîâû îîñîáåííîñòè ááîåâîé
ñèñòåìû ââ èèãðå?

Ãëàâíîé çàäà÷åé áûëî ñîâìåñòèòü
ñòðàòåãè÷åñêèé è òàêòè÷åñêèé óðîâíè.
Â RTS áèòâà ñâÿçàíà ñ óêðåïëåíèåì
ñòðàòåãè÷åñêèõ ïóíêòîâ, ïîñòðîéêîé
íåîáõîäèìûõ þíèòîâ, àòàêàìè â íóæ-
íûõ ìåñòàõ è áûñòðûì óïðàâëåíèåì
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì âîéñê.
Áèòâà â RPG òðåáóåò ýôôåêòèâíîãî
óïðàâëåíèÿ íåáîëüøèì îòðÿäîì, 
ñ èñïîëüçîâàíèåì íåîáõîäèìûõ ïðè-
åìîâ è çàêëèíàíèé â íóæíîå âðåìÿ.
Èíûìè ñëîâàìè, òîãî, ÷òî åäâà ëè
ìîæíî âûïîëíèòü â êðóïíîì ñðàæå-
íèè. Êàê ìû ñ ýòèì ñïðàâèëèñü?
Ó íàñ åñòü ñâîÿ ñèñòåìà êîíòðîëÿ
ïîä íàçâàíèåì «Êëèêíè è ñðàæàé-
ñÿ». Ââåðõó ýêðàíà íàõîäÿòñÿ
ïîðòðåòû àâàòàðà, ïÿòè äîïîëíè-
òåëüíûõ ãåðîåâ è äî 10 ãðóïï
þíèòîâ, êîòîðûå íàçíà÷àåò ñàì
èãðîê. Êîãäà âû êëèêàåòå ïî þíè-
òàì (ñîþçíûì èëè âðàæåñêèì, íå-
âàæíî), ïîä ýòèìè ïîðòðåòàìè ïî-
ÿâëÿþòñÿ âñå âîçìîæíûå
äåéñòâèÿ, ñâÿçàííûå ñ íèìè. 
Â òî âðåìÿ êàê â îáû÷íîé RTS âû
ñíà÷àëà âûáèðàåòå äåéñòâèå è
ïîòîì ïûòàåòåñü ïîïàñòü ïî öåëè
â îáùåé òîëêó÷êå. 

Àíîíñ ïïåðâîé ÷÷àñòè SSpellForce ââîñïðèíÿëè ííàñòîðîæåííî �� óóæ ññëèøêîì ããðîìêî ççâó÷àëè ïïîñóëû ððàçðàáîò÷èêîâ, 
à ññêðèíøîòû ââûãëÿäåëè ííåïðàâäîïîäîáíî êêðàñèâî. ÍÍî, ÷÷òî ññàìîå óóäèâèòåëüíîå, èèãðà ïïîëó÷èëàñü èèìåííî òòàêîé, 
êàê îîáåùàëè. ÑÑ ââïå÷àòëÿþùèìè ììàññîâûìè ááèòâàìè èè ððîëåâîé ññèñòåìîé, êêîòîðàÿ óóêðàñèëà ááû ëëþáóþ RRPG. 
Ïðîäîëæåíèå óóæå ææäàëè èè ââîâñþ îîñâåùàëè ââ ïïðåññå. ÍÍå ññòàë èèñêëþ÷åíèåì èè ííàø ææóðíàë. ÑÑíà÷àëà ïïîäðîáíûé
«Õèò», àà òòåïåðü, ááëèæå êê ââûõîäó, �� èèíòåðâüþ ññ ììåíåäæåðîì ïïðîåêòà ÌÌàðòèíîì ËËåëÿéíîì ((Martin LLoehlein).
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Spellforce 2: Shadow Wars

Ìàðòèí Ëåëÿéí

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru

ÈÍÒÅÐÂÜÞ



?? Íàñêîëüêî ííàì èèçâåñòíî, 
â ððàçðàáîòêå èèãðû ïïðèíèìàëà
ó÷àñòèå ððîññèéñêàÿ ññòóäèÿ
Render.ru,  ââõîäÿùàÿ ââ AALS
Group HHolding.  ÊÊàê ââû îîöåíè -
âàåòå ââàøå ññîòðóäíè÷åñòâî? 

Äåéñòâèòåëüíî, 3D-ìîäåëè çäàíèé
â SpellForce 2 ñîçäàíû è òåêñòóðè-
ðîâàíû ñòóäèåé Render.ru. Ïðè
ýòîì èì, ñ îäíîé ñòîðîíû, óäàåòñÿ
î÷åíü òî÷íî âîïëîùàòü íàøè èäåè,
à ñ äðóãîé, âíîñèòü ñâîþ äîëþ âû-
äóìêè è òàëàíòà. Îíè î÷åíü õîðî-
øî ÷óâñòâóþò ñòèëü èãðû, è ýòî
áëàãîïðèÿòíî ñêàçûâàåòñÿ íà ðàáî-
òå. Íî áîëüøå âñåãî íàñ âïå÷àòëÿ-
åò òî, êàê óñïåøíî Render.ru èñ-
ïîëüçóåò îñîáåííîñòè è òîíêîñòè
íàøåé òåõíîëîãèè.

?? Ðàññêàæèòå, ïïîæàëóéñòà,  
î òòðåõ ññîþçàõ:  ÀÀëüÿíñ ÑÑâåòà,
Îðäû ÕÕàîñà, ÁÁðàòñòâî ÒÒüìû.

Â êàæäîì ñîþçå òðè ðàñû. 
Àëüÿíñ Ñâåòà, íàïðèìåð, ñîñòîèò
èç ëþäåé, ýëüôîâ è ãíîìîâ. Ëþäè,
ïîìèìî âîéñê, ïîñòàâëÿþò ðàáî÷óþ
ñèëó. Åñòü òðè óðîâíÿ ðàçâèòèÿ
êàæäîé ðàñû, íî äîñòè÷ü èõ âñå
äîñòàòî÷íî ñëîæíî � íàäî âûáðàòü
êàêóþ-òî îäíó. Ëþäè ðàñïîëàãàþò
ãðèôîíàìè è áûñòðîé êàâàëåðèåé,
ó ýëüôîâ õîðîøèå öåëèòåëè è èñ-
êóñíûå ëó÷íèêè, à ó ãíîìîâ îòëè÷-
íàÿ ïåõîòà è îñàäíûå îðóäèÿ.
Àëüÿíñ Ñâåòà � «çîëîòàÿ ñåðåäèíà»,
áåç îñîáûõ èçúÿíîâ.
Îðäû Õàîñà ñîñòîÿò èç îðêîâ,
òðîëëåé è âàðâàðîâ. Ñàìàÿ àãðåñ-
ñèâíàÿ ñòîðîíà.
Áðàòñòâî Òüìû ñîáèðàåò âìåñòå
òåìíûõ ýëüôîâ, ãîðãóëèé è Òåíåé.
Ñðåäè íèõ ìíîãî äåéñòâèòåëüíî
êðóòûõ ñîçäàíèé ñî ñïåöèàëüíûìè
óìåíèÿìè.

?? Ãåðîè ááîëüøå ííå ááóäóò ïïðèçû-
âàòüñÿ ââ õõðàìàõ, àà êêàê ííàñ÷åò
þíèòîâ? ÊÊàêîâà òòåïåðü ññèñòå-
ìà ññòðîèòåëüñòâà èè ïïðèçûâà
âîéñê?

Êëàññè÷åñêàÿ RTS: ó âàñ åñòü
øòàá-êâàðòèðà äëÿ ïðîèçâîäñòâà
îñíîâíûõ þíèòîâ è çäàíèÿ äëÿ ñïå-
öèàëüíûõ þíèòîâ êàæäîé èç òðåõ
ðàñ êàæäîãî îáúåäèíåíèÿ.

?? Â ëëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ ññåðèè, ïïî
ñþæåòó ììû óóñïååì ññûãðàòü ççà
âñå ääîñòóïíûå ññîþçû? 

Êîíå÷íî. Ñþæåò çàêðó÷åí òàê ëèõî,
÷òî ïîèãðàòü ìîæíî áóäåò çà âñåõ. 

?? Ìîæíî ëëè ááóäåò îîòäàâàòü
ãðóïïàì þþíèòîâ êêîìàíäû
«ñòîÿòü ííà ììåñòå», ««ïàòðóëè -
ðîâàòü»?  

Íà ñàìîì äåëå ýòî ìîæíî áûëî ñäå-
ëàòü è â SpellForce: The Order of
Dawn, íî íå ÷åðåç èíòåðôåéñ, 
à ñ ïîìîùüþ «ãîðÿ÷èõ êëàâèø». 
Â SpellForce 2 äëÿ ýòèõ êîìàíä âûäå-
ëåíû ñïåöèàëüíûå êíîïêè íà ýêðàíå.

?? Ðàíüøå òòåîðåòè÷åñêè ììîæíî
áûëî ññäåëàòü  ããåðîÿ-óóíèâåð -
ñàëà,  ííî,  ïïî  ïïðàâäå,  îî÷êîâ
õâàòàëî òòîëüêî ííà ððàçâèòèå
îäíîé ââåòêè �� òòÿæåëîãî îîðó -
æèÿ,  ññêàæåì.  ÂÂñå èèç-ççà òòîãî,
÷òî  ððàçíûå óóìåíèÿ òòðåáîâàëè 
ñîâåðøåííî ððàçíûõ êêà÷åñòâ
ãåðîÿ,  èè  îîäíîâðåìåííî êêà -
÷àòü  ññèëó èè õõàðèçìó ííå ïïîëó -
÷àëîñü.  ÊÊàê ññ  ýýòèì ââ  ïïðîäîë -
æåíèè? 

Ñèñòåìà íàâûêîâ è ïàðàìåòðîâ ïåð-
ñîíàæà ïîëíîñòüþ èçìåíåíà. Òåïåðü
íåò «èíòåëëåêòà» èëè «õàðèçìû», 
è âàì íå íóæíî òðàòèòü î÷êè íà íèõ.
Ïðè ïîâûøåíèè óðîâíÿ âû ïîëó÷àå-
òå îäíî î÷êî è òðàòèòå åãî, ÷òîáû
âûó÷èòü íîâûé íàâûê èç ïðåäëîæåí-
íûõ, íàïðèìåð, ìàãèþ ñòèõèè èëè
èñïîëüçîâàíèå äâóõ êëèíêîâ îäíîâ-
ðåìåííî. ×òî ñðàçó æå äàåò âàì íî-
âîå çàêëèíàíèå èëè äîïîëíèòåëüíûå
ñïîñîáíîñòè, ïðèáàâëÿåò çäîðîâüÿ 
è ìàíû. Òàêèì îáðàçîì, åñòü ìíîæå-
ñòâî ñïîñîáîâ ñäåëàòü ñèëüíîãî ïåð-
ñîíàæà, ïóñêàé äàæå ó íåãî áóäóò
ïðîêà÷àíû íåñêîëüêî ñîâåðøåííî
ðàçíûõ íàâûêîâ.

??Êàêîâ ááóäåò ïïðîöåíò êêâåñòîâ
ïî òòèïó ««óáèòü ââñåõ» 
è ääåéñòâèòåëüíî èèíòåðåñíûõ,
ïîõîæèõ ííà ððàññëåäîâàíèÿ
óáèéñòâà ââ BBreath oof  WWinter? 

Â SpellForce 2 áóäåò áîëüøå êâåñòîâ,
÷åì âî âñåõ ïðåäûäóùèõ èãðàõ ñå-
ðèè. Ìû ïîòðàòèëè ìíîãî âðåìåíè 

íà ïîèñê òâîð÷åñêèõ èäåé è àíàëèç
âîçìîæíîñòåé íàøåé ñèñòåìû è íàø-
ëè íåñêîëüêî ðåøåíèé, êîòîðûå
ðàíüøå äàæå íå ïðîáîâàëè ïðèìå-
íèòü.

?? Ñìîæåì ëëè ììû ííàêîíåö ââîçâî -
äèòü ççàùèòíûå ññòåíû ââîêðóã
áàçû èè óóâèäåòü ïïîëíîöåííûå
îñàäû? 

Ýòî âîâñå íå çàëîã óñïåõà RTS, 
è ìû ðåøèëè íå âêëþ÷àòü â èãðó
ñîçäàíèå ñòåí ñàìèì èãðîêîì.

?? Áóäóò ëëè ÷÷ëåíû ïïàðòèè 
îáùàòüñÿ ììåæäó ññîáîé? 
Íàñêîëüêî èèçìåíèëàñü ññèñòå -
ìà ääèàëîãîâ? 

Îáùåíèå ìåæäó ÷ëåíàìè ïàðòèè �
òåïåðü ïîëíîöåííàÿ ÷àñòü èãðû.
Îíî, êàê ïðàâèëî, âûðàæàåòñÿ â
êàêèõ-òî âîçãëàñàõ è íèêàê íå ìå-
øàåò ïðîöåññó. Ñèñòåìà äèàëîãîâ
òîæå èçìåíèëàñü. Óëó÷øåí èíòåð-
ôåéñ, íî îñíîâíûå ïåðåìåíû êîñ-
íóëèñü ôîðìû ïîäà÷è. Òåïåðü ìû
ìîæåì óïðàâëÿòü êàìåðîé âî âðå-
ìÿ äèàëîãîâ, ïåðñîíàæè øåâåëÿò
ãóáàìè â òàêò ðå÷è è èñïîëüçóþò
ñïåöèàëüíóþ àíèìàöèþ � ðàçãîâî-
ðû ïîõîæè íà íàñòîÿùèå çàñòàâêè.

?? Áóäóò ëëè ááîëåå ððàçíîîáðàç -
íûìè ààòàêè õõîëîäíûì îîðóæè -
åì? ÊÊàê ããðàôè÷åñêè, òòàê èè 
ïî èèãðîâîé ììåõàíèêå? ÎÎòáðà -
ñûâàíèå ïïðîòèâíèêà, ààòàêà
âñåõ ââðàãîâ ïïîáëèçîñòè? 

Âîèíû òåïåðü èãðàþò òó æå ðîëü,
÷òî è ìàãè. Ïîëîâèíà íàâûêîâ 
îòâåäåíà íà ñïåöèàëüíûå âîçìîæ-
íîñòè äëÿ âîèíîâ.

?? Îñòàâëåíà ëëè ññòàðàÿ ññèñòåìà
ðåñïàóíà ììîíñòðîâ,  ïïðè êêîòî -
ðîé, ååñëè ììû ííå ññòðîèëè ááà -
çó,  êêàðòó ììîæíî ááûëî ïïðîéòè
îäíèì ããåðîåì? 

Íåò! Ýòà óëîâêà áîëüøå íå ðàáîòàåò.
Òåïåðü íåò ñèñòåìû ðåñïàóíà � ïðî-
èçâîäñòâî, óïðàâëåíèå ðåñóðñàìè è
ñîçäàíèå þíèòîâ îñóùåñòâëÿåò AI. 
À áëàãîäàðÿ èçìåíåíèÿì â ìåõàíèçìå
èãðû, åñòü âðàãè, ïðîòèâ êîòîðûõ ãå-
ðîé íå ñäþæèò â îäèíî÷êó.
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««
Íèêòî 

åùå íå
çàõîäèë

òàê äàëåêî,
êîìáèíèðóÿ

RTS 
è RPG.  

»»
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ÃÀËÅÐÅß 

SUPREME COMMANDER

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gas Powered Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gaspowered.com

Total AAnnihilation
âîçâðàùàåòñÿ,
ïóñêàé èè ïïîä
äðóãèì èèìåíåì.

Ãäå êêîììåð÷åñ-
êèé óóñïåõ, òòàì 
è ääîïîëíåíèå.
Ãîòîâüòå ääåíåæ-
êè, ããîñïîäà
ïîòðåáèòåëè!

Battlefield 2: 
Special Forces ýòî:

íî÷íûå ááîè;
ñïåöïîäðàçäåëåíèÿ 
øåñòè ððàçíûõ ññòðàí;
âîçìîæíîñòü ççàëåçàòü 
íà êêðûøè ççäàíèé;
ãàçîâûå èè ññâåòîøóìîâûå
ãðàíàòû.

Supreme 
Commander ýòî:

þíèòû, ííå óóìåùàþùèåñÿ
íà ýýêðàíå;
êàìåðà ññ ââèäîì ññî
ñïóòíèêà, êêîòîðàÿ ââ ëëþáîé
ìîìåíò ïïåðåêëþ÷àåòñÿ 
â ááîåâîé ððåæèì;
ÿäåðíîå îîðóæèå èè
ãèãàíòñêèå ððîáîòû.

BATTLEFIELD 2: SPECIAL FORCES

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: FPS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Illusions Canada
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://global.dice.se/games/battlefield2special



ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Hole Entertainment
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com/games/warhammer

Âïåðâûå ççà ääîëãîå
âðåìÿ �� èèãðà 
ïî ««ïðîñòîìó»
Warhammer.

Warhammer: 
Mark of Chaos ýòî:

ñþæåò, òòåñíî ññâÿçàííûé 
ñ îîôèöèàëüíîé èèñòîðèåé
âñåëåííîé;
óïîð ííà ááèòâû, àà ííå
ðàçðàáîòêó ððåñóðñîâ;
÷åòûðå îîñíîâíûå ððàñû 
è ííåñêîëüêî ««íàåìíûõ»;
íå òòîëüêî ááîè, ííî èè ââñå
ïåðåìåùåíèÿ ïïî ããëîáàëüíîé
êàðòå �� ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè.

WARHAMMER: MARK OF CHAOS 



Çàîêåàíñêèå êîëëåãè óæå âîâñþ íàñëàæäàþòñÿ
ñâåæèì GC-ýêñêëþçèâîì. Åâðîïåéöû æäóò.

METROID PRIME PINBALL

BATTALION WARS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kuju
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 äåêàáðÿ 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.battalionwars.com

Ïðîäîëæåíèå îäíîé èç ñàìûõ îðèãèíàëüíûõ
èãð ïîñëåäíèõ ëåò óæå âûøëî â ÑØÀ. Êðàñîòà!

WE LOVE KATAMARI
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://katamari.namco.com

Ïðåäñòàâëåíèå î «íàñòîÿùåì» ïèíáîëå èìå-
þò, íàâåðíîå, âñå: ãðîìîçäêèé ÿùèê, äâà ôëèï-
ïåðà, ïðóæèíà è êó÷à âñÿêèõ çâîíêèõ ïðèáàì-
áàñîâ. Äðóãîå äåëî � ïèíáîëû íà ïîðòàòèâíûõ
êîíñîëÿõ, òóò ðàçðàáîò÷èêàì ðàçäîëüå! Pinball
of the Dead è Super Mario Ball ìû ïîìíèì 
è ëþáèì. À òåïåðü åùå è câåðíóâøàÿñÿ øàðè-
êîì Ñàìóñ Àðàí íàïîìèíàåò î ñåáå â ïðåääâå-
ðèè âûõîäà Metroid Prime: Hunters. Èíòåðåñíî?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: pinball
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo.com

ÃÀËÅÐÅß 
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ÝÝ òè ëþäè ñìîòðÿò íà ìîðå âñþ
ñâîþ æèçíü. Èõ ïðèçâàíèå �
îòêðûâàòü íîâûå ñòðàíû, 

èõ ïðîôåññèÿ � âîéíà.
Âñå â äåòñòâå ìå÷òàëè áûòü ïîæàð-
íûìè, ìèëèöèîíåðàìè èëè äàæå êîñ-
ìîíàâòàìè. À âîò âàø ïîêîðíûé
âñåãäà õîòåë õîäèòü ïîä ïàðóñîì.

Ãðåçèë âûðàñòè íå â ïðîñòîãî ìîðå-
õîäà, à âî âñàìäåëèøíîãî êàïèòàíà
áîåâîãî ñóäíà. Ìå÷òàë íàâîäèòü
óæàñ íà êðîâîæàäíûõ ïèðàòîâ è âû-
ëàâëèâàòü èç îêåàíà ñîáëàçíèòåëü-
íûõ ðóñàëîê. Ê ñîæàëåíèþ, óæå â
øêîëå ñòàëî ïîíÿòíî, ÷òî ñàìûå
çëîáíûå ïèðàòû � ýòî ó÷èëêà ïî 
õèìèè è çàâó÷. Îáíàæåííûå ðóñàëêè
âñòðå÷àþòñÿ, íî âñå ÷àùå â æóðíà-
ëàõ ñ ïîìåòêîé «òîëüêî ñ 21 ãîäà».
Íî, íåâçèðàÿ íà ðàçî÷àðîâàíèÿ, êà-
ïèòàíñêèé ìóíäèð âñå æå ìîæíî
ïðèìåðèòü. Åñòü íåñêîëüêî ñïîñî-
áîâ, íà÷èíàÿ ñ áàíàëüíîé êðàæè êîñ-
òþìà è çàêàí÷èâàÿ ïîäà÷åé çàÿâëå-
íèÿ â ðÿäû ÂÌÔ ÐÔ. Íè òî íè äðóãîå
íå ïîäõîäèò: â ëþáîì ñëó÷àå ñâîáî-
äû íå âèäàòü. Íî íå âîëíóéòåñü!

Ñêîðî ïîÿâèòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ âîç-
ìîæíîñòü åñëè è íå äî äíà èñïèòü
êàïèòàíñêóþ ÷àøó, òî èçðÿäíî èç
íåå ïðèõëåáíóòü. Ñ ðèñêîì äëÿ æèç-
íè íàì óäàëîñü êîå-÷òî óçíàòü îá
ýòîì âàðèàíòå. 
Ïðîøìûãíóâ ÷åðåç ïîñò îõðàíû êîì-
ïàíèè «Àêåëëà», áðèãàäà «ÑÈ» ñìîã-
ëà îäíèì ãëàçêîì âçãëÿíóòü íà
«Ìîðñêîãî îõîòíèêà». Ýòî ÷óäî èíæå-
íåðíîé ìûñëè íàõîäèòñÿ åùå íà ñòà-
äèè àëüôà-âåðñèè. Êàê è ïîëîæåíî
íà âîåííûõ îáúåêòàõ, îõðàíà èçäà-
òåëüñòâà ïðîÿâèëà íåîáû÷àéíîå ðâå-
íèå, è óæå ÷åðåç ïÿòü ìèíóò ìû ïîòè-
ðàëè íàìÿòûå áîêà. Íî îäèí óðîâåíü
èãðû ïîñìîòðåòü âñå æå óäàëîñü.
Ïåðâîå, ÷òî áðîñèëîñü â ïûòëèâûå
ãëàçà æóðíàëèñòîâ, � ýòî âîäà. Ïîêà
íèêòî íå âèäåë, ìû äàæå ïîòûêàëè
ïàëüöàìè â ýêðàí. Ýòî è âïðàâäó
îêàçàëñÿ ìîíèòîð, à íå õîðîøî çà-
ìàñêèðîâàííûé àêâàðèóì. Âîäà íà
100% ÿâëÿåòñÿ ïðîãðàììíûì ïðî-
äóêòîì, è îíà ÷åðòîâñêè õîðîøà. Âñå
áëàãîäàðÿ íîâîìó äâèæêó Storm 3.5.
Òåîðåòè÷åñêè îí ÿâëÿåòñÿ ïðîäîëæå-
íèåì ëèíåéêè Storm, íà êîòîðîé áû-
ëè ïîñòðîåíû «Êîðñàðû». Íà ïðàêòè-
êå ýòî óæå çàíîâî ïåðåïèñàííûé,
ñîâåðøåííî íîâûé êîä. 
Áóëòûõàòüñÿ â ýòîé êðàñîòå ïðåäñòî-
èò çà øòóðâàëîì òîðïåäíîãî êàòåðà
â ðîëè åãî êàïèòàíà. Ïðÿìî èç ó÷åá-
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ÏÓËÈ ÄÄÎËÅÒÀÞÒ ÄÄÎ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ ÑÑ ÇÇÀÄÅÐÆÊÎÉ, ÏÏÎÝÒÎ-
ÌÓ ÍÍÓÆÍÎ ÄÄÀÂÀÒÜ ÍÍÅÁÎËÜØÎÅ ÓÓÏÐÅÆÄÅÍÈÅ.

ÏÐÈ ÂÂÑÅÌ ÆÆÅËÀÍÈÈ ÒÒÀÐÀÍ ÍÍÅ ÏÏÐÎÉÄÅÒ.
ÂÀØ ÊÊÀÒÅÐ ÒÒÀÊÆÅ ÍÍÀÂÐßÄ ËËÈ ÓÓÖÅËÅÅÒ.

ÄÂÈÆÎÊ SSTORM ÂÂÎ ÂÂÑÅÉ ÊÊÐÀÑÅ.

Àâòîð:
Restless 
restless@gameland.ru
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«Ìîðñêîé îõîòíèê» 
(PT Boats: Knights of the Sea)

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Àêåëëà»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.pt-boats.net

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÑÅÊÐÅÒÍÀß ÁÁÀÇÀ ÏÏÎÄÂÎÄÍÛÕ
ËÎÄÎÊ ÂÂÎ ÔÔÜÎÐÄÀÕ.

Êàìïàíèÿ
«Ìîñêèòíûé ôôëîò» �� 
òàê ííàçûâàëèñü ììàëûå ññóäà,
ïðåäíàçíà÷åííûå ääëÿ ççàùèòû
ëèíêîðîâ èè êêðåéñåðîâ 
îò ïïîäâîäíûõ ëëîäîê. ÝÝòè
«êðîõè» ääîêàçàëè ññâîþ
ýôôåêòèâíîñòü ííà ââñåõ
ôðîíòàõ èè ììîðÿõ. 
Íî êêàìïàíèÿ ââ èèãðå
ïîñâÿùåíà ëëèøü ááóäíÿì
Ñåâåðíîãî èè ÁÁàëòèéñêîãî
ôëîòîâ. ÍÍà ääîëþ ××åðíîãî
ìîðÿ ââûïàëè òòîëüêî
îäèíî÷íûå ììèññèè. ÕÕîòÿ ááîè
òàì ððàçâîðà÷èâàëèñü ííå
ìåíåå îîæåñòî÷åííûå.



êè âàñ íàïðàâëÿþò íà íåáîëüøóþ
ëîä÷îíêó ñî ñêðîìíûì âîîðóæåíè-
åì. Ïðîÿâèâ ñåáÿ íàñòîÿùèì ìîðñ-
êèì âîëêîì, ìîæíî ïîëó÷èòü â íàã-
ðàäó áîëåå ìîùíóþ ìàøèíó. Ïî õî-
äó èãðû îòêðîþòñÿ 11 îñíîâíûõ êî-
ðàáëåé: îò ìàëåíüêèõ è ñëàáûõ äî
áîëüøèõ è ãðîçíûõ. Â ëþáîì èç íèõ
åñòü âîçìîæíîñòü ìåíÿòü íà÷èíêó.
Îñíàñòèòü ñóäíî ìîæíî íîâûì äâè-
ãàòåëåì, âîîðóæåíèåì è îáîðóäîâà-
íèåì (íàïðèìåð, ðàäàðîì). Âñå çà-
âèñèò ëèøü îò ãðóçîïîäúåìíîñòè. 
Óïðàâëÿòü òàêîé ìàõèíîé � äåëî
ñëîæíîå. Â íà÷àëå âû ïðîñëóøàåòå
èíñòðóêòàæ ïîä çàãëàâèåì «Õî÷ó
ñòàòü êàïèòàíîì, èëè 20 ñîâåòîâ, êàê
íå ïîéòè íà äíî». Çàáèâ ïðîñòðàí-
ñòâî ïîä ôóðàæêîé çíàíèÿìè, ìîæíî
ñìåëî îòïðàâëÿòüñÿ íà áîåâîå çàäà-
íèå. Ïåðâóþ ÷àñòü ïóòè ïðîùå âñåãî
äîâåðèòü àâòîïèëîòó. Â ôèíàëüíîé
âåðñèè åìó ïðèäåòñÿ ïîðó÷àòü ìàññó
ðóòèííûõ äåë: îò ïðîêëàäêè ìàðøðó-
òà äî âûáîðà ñêîðîñòè äâèæåíèÿ. 
Íî ðàññëàáèòüñÿ íåëüçÿ äàæå â ìî-
ìåíò ðàáîòû óìíîé òåõíèêè. Âîçäóø-
íîå ïðîñòðàíñòâî çîðêî ïàòðóëèðóþò
øòóðìîâèêè ïðîòèâíèêà. Ñêîðåå
ïðûãàéòå çà îäíó èç ïóøåê. Ñáèòü
ëåòàþùèõ ÷åðòåé íà ïðàêòèêå íå òàê
óæ è ïðîñòî. Äà è ê ëîäêå íåëåãêî

ïðèñïîñîáèòüñÿ. Ïðèäåòñÿ ïðèâûêàòü
ê îñîáåííîñòÿì êîíêðåòíîé ìàøèíû. 
Äîïóñòèì, âû áëàãîïîëó÷íî ðàññòðå-
ëÿëè âñå ñàìîëåòû. Òóò æå èì íà
ñìåíó ïðèõîäÿò ìîðñêèå öåëè. 
Â ÷àñòíîñòè, òàêèå æå òîðïåäíûå êà-
òåðà, êàê è âàø. Óíè÷òîæèòü èõ ìîæ-
íî íåñêîëüêèìè ñïîñîáàìè. Â äîïîë-
íåíèå ê ïóëåìåòàì ðàçëè÷íîãî êà-
ëèáðà ìîæíî ïóñòèòü â äåëî òîðïå-
äó-äðóãóþ. Ê ñîæàëåíèþ, îíè ìàëî-
ýôôåêòèâíû ïðîòèâ íåáîëüøèõ þð-
êèõ îáúåêòîâ. Äà è çàïàñ èõ íåâåëèê:
â ñðåäíåì 4 øòóêè íà ïîñóäèíó. Ëó÷-
øå âñå-òàêè ïîëüçîâàòüñÿ îáû÷íûì
îðóæèåì. Òóïî ñòðåëÿòü ïî îáøèâêå
ñóäíà ïðîòèâíèêà òàêæå íåò ñìûñëà.
Íî ó êàæäîãî êîðàáëÿ åñòü ñâîè ñëà-
áûå ìåñòà. Äëÿ èçó÷åíèÿ òàêèõ ìåñò
è áûë ïðèäóìàí ïðåäâàðèòåëüíûé
èíñòðóêòàæ â øêîëå «Ìîðñêîé ñàëà-
ãà». Íàïðèìåð, ê íåêîòîðûì ñóäàì
ëó÷øå âñåãî ïîäïëûòü ñçàäè è âû-
ïóñòèòü î÷åðåäü ïî áåíçîáàêó. 
Ðåçóëüòàò íå çàñòàâèò ñåáÿ æäàòü.
Ïðîéäÿ îãîíü è âîäó, è äîáðàâøèñü
äî öåëè çàäàíèÿ, ìîæíî ïîçàáàâèòü-
ñÿ ñ òîðïåäàìè. Îãðîìíûå ìàõèíû �
èäåàëüíàÿ äëÿ íèõ öåëü. Ïîäîðâàâ
ëèíêîð, ñëåäóåò áûñòðåå äàòü äåðó.
Íî ñëîæíîñòåé õâàòàåò è çäåñü:
îáû÷íî ðÿäîì ñ òàêèìè âåëèêàíàìè

îêîëà÷èâàþòñÿ åùå íåñêîëüêî íå-
áîëüøèõ êîðàáëèêîâ. Ñî÷òÿ âàøå ïî-
ÿâëåíèå íà îõðàíÿåìîé òåððèòîðèè
çà ëè÷íîå îñêîðáëåíèå, îíè ìîãóò 
ñ ëåãêîñòüþ ðàçîðâàòü âàñ íà òûñÿ÷ó
ìàëåíüêèõ áóìàæíûõ êîðàáëèêîâ.
Åñëè ýòîãî íå ïðîèçîøëî, òî ëèáî
âàì ïîâåçëî, ëèáî èãðà áûëà çàïóùå-
íà â àðêàäíîì ðåæèìå. À íà ðàäîñòü
ëþáèòåëÿì ðåàëèçìà â ïðîåêòå íàø-
ëîñü ìåñòî äëÿ õàðäêîðíîãî ñèìóëÿ-
òîðà. Â ýòîì ñëó÷àå óðîâåíü ñëîæíîñ-
òè âîçðàñòåò ìíîãîêðàòíî. Äëÿ ëó÷-
øåãî ìàíåâðèðîâàíèÿ âû äàæå ñìî-
æåòå çàïóñêàòü ëåâûé è ïðàâûé äâè-
ãàòåëè íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà. Ñà-
ìè ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæäàþò, ÷òî íà
«ñèìóëÿòîðå» ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæ-
íî ïðîéòè íåêîòîðûå ìèññèè.
«×åðò, íåïëîõî, � ñêàçàë îäèí èç
æóðíàëèñòîâ, îöåíèâàÿ îïóõøèé
ãëàç, � çàâòðà áóäåò ôèíãàë». 
Íî âñêîðå âûÿñíèëîñü, ÷òî «Ìîðñ-
êîé îõîòíèê» íèêîãî íå îñòàâèë ðàâ-
íîäóøíûì. Äàæå ïîìÿòûå áîêà íå
ïîâëèÿëè íà îáùåå ìíåíèå: ìîðñêèå
ïðèêëþ÷åíèÿ óäàëèñü íà ñëàâó. 
Íî îíè åùå íå çàêîí÷åíû. Ïðèäåòñÿ
è äàëüøå òàéêîì ïðîíèêàòü â «Àêåë-
ëó» è èãðàòü â áèëäû ïðîåêòà. À ÷òî
äåëàòü? Ðåëèç èãðû îáåùàí òîëüêî
íà 2006 ãîä. 
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Ïëàâàòü ìîæåò 
êàæäûé. À ÷òîáû
õîäèòü ïî âîëíàì,
íàäî ó÷èòüñÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò
ïîäðîáíûé èèíñòðóêòàæ 
â ïïåðâûõ ííåñêîëüêèõ ììèñ-
ñèÿõ. ÂÂïëîòü ääî òòîãî, ÷÷òî
ïðèäåòñÿ îîïðåäåëÿòü ââèä
âðàæåñêîãî êêîðàáëÿ ïïî ååãî
ñèëóýòó ííà ããîðèçîíòå. 
Ïîó÷èòüñÿ èè ââïðàâäó ååñòü
÷åìó. ÍÍàñòîÿùèé êêàïèòàí
äîëæåí óóìåòü ââñòàòü ççà
øòóðâàë ññóäíà ëëþáûõ ããà-
áàðèòîâ. ÂÂèäîâ ââîîðóæå-
íèÿ îîæèäàåòñÿ ââíóøèòåëü-
íîå êêîëè÷åñòâî. ÎÎ òòî÷íîé
öèôðå ððàçðàáîò÷èêè ïïîêà
óìàë÷èâàþò. ÍÍî ññòâîëû
áóäóò ððàçëè÷àòüñÿ ááóê-
âàëüíî ââî ââñåì: îîò êêàëèá-
ðà ääî ââèäà ïïðèöåëà. ÒÒàêæå
â ììîðñêîé øøêîëå ïïðèâüþò-
ñÿ ííàâûêè ïïîëüçîâàíèÿ
óñòðîéñòâàìè ííàâèãàöèè
âðîäå ððàäàðà.

ÄËß ÏÏÎÄËÎÄÎÊ ÍÍÀÉÄÓÒ-
Ñß ÃÃËÓÁÈÍÍÛÅ ÁÁÎÌÁÛ.

Â ÀÀÐÊÀÄÍÎÌ ÐÐÅÆÈÌÅ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÅÐÅÊËÞ×ÈÒÜ-
Ñß ÍÍÀ ÊÊÀÌÅÐÓ ÂÂÐÀÆÅÑÊÎÃÎ ÑÑÀÌÎËÅÒÀ.

Äëÿ ëëó÷øåãî ììàíåâðèðîâàíèÿ ââû ääàæå ññìîæåòå ççàïóñêàòü
ëåâûé èè ïïðàâûé ääâèãàòåëè ííåçàâèñèìî ääðóã îîò ääðóãà.



Ìîðñêîé îõîòíèê (PT Boats: Knights of the Sea)ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Îò ïåðåñòðåëîê ñòðà-
äàåò íå òîëüêî áåç-
äóøíàÿ òåõíèêà.
Ëþäÿì òòàêæå ääîñòàåòñÿ ííà
ìîðñêèå îîðåõè. ÏÏðè ææåëà-
íèè ììîæíî ïïåðåáèòü ââñþ
êîìàíäó ïïðîòèâíèêà. ÍÍåîá-
õîäèìî ïïåðåñòðåëÿòü ííå
òîëüêî ëëþäåé ííà ïïàëóáå, 
íî èè òòåõ, êêòî ââíóòðè ññóäíà.
Áëàãî ââûêóðèâàòü èèõ ííå
ïðèäåòñÿ. ÊÊàê òòîëüêî óóáè-
âàþò êêîãî-ííèáóäü ííà ïïàëó-
áå, ååãî òòîâàðèù òòóò ææå ççà-
íèìàåò ååãî ììåñòî. ÒÒåïåðü
îí òòàêæå îîòëè÷íàÿ ììèøåíü.
Íà êêàòåðå ííåáîëüøèõ ððàç-
ìåðîâ êêîìàíäó ññîñòàâëÿåò
÷åëîâåê ääâàäöàòü. ÏÏåðåáèòü
âñåõ òòðóäíî, ííî ððåàëüíî.
Òåì ííå ììåíåå, êêîðàáëü ííå
ñ÷èòàåòñÿ ïïîáåæäåííûì,
ïîêà ææèâ õõîòÿ ááû îîäèí ììî-
ðÿê. ÏÏåðåáåãàÿ îîò êêàïèòàíñ-
êîé ððóáêè ääî ññòðåëêîâûõ
ìåñò, ììîæíî ïïîïîðòèòü ííå
îäèí ääåêàëèòð êêðîâè ââðàãà.

×ÀÙÅ ÂÂÑÅÃÎ ÐÐÀÇËÎÌÛ ÏÏÐÎÕÎÄßÒ ÏÏÎ ÍÍÎÑÎ-
ÂÎÉ ÈÈËÈ ÊÊÎÐÌÎÂÎÉ ××ÀÑÒÈ ÑÑÓÄÍÀ.
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ÈÈííòòååððââüüþþ ññ ïïëëååííííûûììèè ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè..

Â êêà÷åñòâå èèñòî÷íèêîâ èèíôîðìàöèè
íàìè ááûëè ââûáðàíû ððóêîâîäèòåëü
ïðîåêòà ÐÐîìàí ÖÖîé èè ïïðîãðàììèñò
Àíòîí ÊÊàïëàíÿí. ÏÏî ââûõîäå èèç èèçäà-
òåëüñòâà îîáúåêòû ááûëè ááëîêèðîâàíû
è ääîñòàâëåíû ââ ááàð ««Æåðòâà ììîðÿ».
Â ïïðîöåññå ääîïðîñà êê ççàäåðæàííûì
ïðèìåíÿëèñü ââîëøåáíûå ïïóçûðüêè
ïî 00.5 ëëèòðà èè ññóõàðèêè. ÍÍàèáîëåå
âàæíûå ññâåäåíèÿ èèçëîæåíû ííèæå:

ÑÈ: ÎÎñíîâíîé óóïîð ââ èèãðå ññäåëàí
íà ììîðñêóþ òòåìó, ííî ííàñêîëüêî
ïðîðàáîòàíû ââîçäóøíûå îîáúåê-
òû? ÂÂåäü ññ ííèìè ïïðèõîäèòñÿ 
«îáùàòüñÿ» ääîâîëüíî ÷÷àñòî.

Àíòîí: ÂÂñå ññäåëàíî ïïî ââûñøåìó
êëàññó. ÏÏîäáèâàòü ññàìîëåòû � îäíî
óäîâîëüñòâèå. ÓÓ ííèõ îîòëàìûâàþòñÿ
êðûëüÿ èè õõâîñò, êêîðïóñ ââîîáùå ððàç-
ëàìûâàåòñÿ ïïîïîëàì. ÄÄàæå ïïàðàøþ-
òèñòû èèíîãäà ââûïðûãèâàþò. ÈÈõ ììîæ-
íî ððàññòðåëÿòü èèç ïïóëåìåòà èèëè
âçÿòü ââ ïïëåí èè ïïîëó÷èòü ááîíóñû.

ÑÈ: ÐÐàññêàæèòå ïïîïîäðîáíåå 
î ññèñòåìå ááîíóñîâ.

Ðîìàí: ÇÇà ïïðîõîæäåíèå ììèññèè ááó-
äåò ííà÷èñëÿòüñÿ îîïðåäåëåííûé ááàëë.
Äàëåå ååãî ììîæíî èèñïîëüçîâàòü ääëÿ
óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ññâîåãî êêîðàáëÿ.
Òàêæå ïïî õõîäó èèãðû ááóäåò ððàñòè ââàø

óðîâåíü. ××åì îîí ââûøå, òòåì ññëàæåí-
íåé ääåéñòâóåò êêîìàíäà êêàòåðà.

ÑÈ: ÏÏî÷åìó èèíîãäà ççà îîäíèì îîðó-
äèåì ññòîÿò ííåñêîëüêî ÷÷åëîâåê?
Îíè ÷÷òî, ððàáîòàþò ïïîñìåííî: îîäèí
ñòðåëÿåò, ââòîðîé �� îîòäûõàåò?

Àíòîí: ÍÍåò, ýýòî ííå òòàê. ÎÎäèí èèç ííèõ
ñîáñòâåííî ññòðåëÿåò, ääðóãîé �� ññòîèò ííà
ïåðåçàðÿäêå. ÅÅñëè ââî ââðåìÿ ááîÿ óóáèâà-
þò îîäíîãî èèç ííèõ, îîðóäèå òòåðÿåò ááîåãî-
òîâíîñòü. ÏÏðèõîäèòñÿ ææäàòü, ïïîêà èèç
òðþìà ïïðèáåæèò êêòî-ííèáóäü ííà ññìåíó.

ÑÈ: ××àñòî ââ ôôèëüìàõ ììîæíî ââè-
äåòü, êêàê îîãðîìíûå ëëèíêîðû ððàç-
ëàìûâàþòñÿ, ññëîâíî ïïëèòêè øøîêî-
ëàäà. ÐÐàññêàæèòå, êêàê ýýòî ððåàëè-
çîâàíî ââ ««Ìîðñêîì îîõîòíèêå»?

Àíòîí: ÂÂ ææèçíè êêîðàáëè ÷÷àùå ââñåãî
ðàçëàìûâàþòñÿ ââ òòðåõ-÷÷åòûðåõ ììåñ-
òàõ. ÅÅñòåñòâåííî, ððàçëîì ïïðîèñõîäèò
áëèæå ââñåãî êê ïïîïàäàíèþ òòîðïåäû.
Ìû ïïðåäóñìîòðåëè ììèíèìóì ääâà
ìåñòà òòàêèõ ððàñêîëîâ ííà êêàæäûé òòèï
áîëüøèõ êêîðàáëåé.

ÑÈ: ÂÂ ààíîíñàõ ïïðîåêòà ááûëî ññêà-
çàíî îîá îîïèñàíèè ææèçíè êêàïèòàíà. 

Ðîìàí: ÌÌû ððåøèëè ððàçáàâèòü ññóõîé
ñèìóëÿòîð ññî÷íûì ïïîâåñòâîâàíèåì.
Èäåò îîïèñàíèå ôôðîíòà. ÏÏðèõîäÿò
ïèñüìà îîò ôôðîíòîâûõ òòîâàðèùåé 

è èèç ääîìà. ÑÑäåëàíî ââñå, ÷÷òîáû ââû
îùóùàëè ààòìîñôåðó ââðåìåíè èè ååùå
ãëóáæå ïïîãðóæàëèñü ââ ììèð èèãðû.

ÑÈ: ÐÐàññêàæèòå ïïîïîäðîáíåå 
î ââîçìîæíîñòè èèçìåíåíèÿ ââíåø-
íåãî ââèäà ââàøåãî êêàòåðà.

Ðîìàí: ÍÍå÷òî ïïîäîáíîå ññäåëàíî ââ
«Èë-22 ØØòóðìîâèê». ÂÂû ññìîæåòå ììå-
íÿòü ððàñöâåòêó êêàòåðà ïïî ññâîåìó ææåëà-
íèþ: ññâîé ôôëàã, ýýìáëåìû èè òòàê ääàëåå.

ÐÎÌÀÍ ÖÖÎÉ

ÀÍÄÐÅÉ
ÑÒÅÏÀÍÎÂ 

ÀÍÒÎÍ ÊÊÀÏËÀÍßÍ

ÅÂÃÅÍÈÉ ÎÎÐËÎÂ





ÍÍ åñìîòðÿ íà òî ÷òî â ãðàôå
«æàíð» íà ïîëíîì ñåðüåçå
íàïèñàíî «FPS», òàêîå ñòðî-

ãîå îïðåäåëåíèå áóäåò íå ñîâñåì
ïîëíûì. Äåìî-âåðñèÿ Serious Sam II
íå áåç óëûáêè ïîêàçûâàåò, ÷òî àð-
êàäíîñòü, âåñåëüå è áóéñòâî êðàñîê
åé ïî-ïðåæíåìó íå ÷óæäû.

ÑÎËÍÖÅ, ..
Ïîíà÷àëó ïðè âçãëÿäå íà ÿðêèé äíåâ-
íîé ñâåò åäèíñòâåííîãî äîñòóïíîãî
äåìî-óðîâíÿ (Sirius: ãîðîä, íåáîñêðå-
áû, òåõíèêà) òåðÿåøüñÿ. 
Âåäü îò Serious Sam: The Second
Encounter íàñ îòäåëÿþò ìðà÷íûé
Doom 3 è óãðþìûé Half-Life 2. Êàê òóò
íå ðàñòåðÿòüñÿ îò ñòàðàíèé  Serious
Engine 2 ïîêàçàòü êàðòèíêó ñðîäíè
ïëÿæíîé ãëÿíöåâîé ôîòîãðàôèè! Ñî÷-
íàÿ çåëåíàÿ òðàâà (ñ öâåòî÷êàìè), 
ðåàêòèâíûå êàäêè ñ åëêàìè, èçðûãàþ-
ùèå ñèíèé âûõëîï, ðàçíîöâåòíûå ëå-
òàþùèå ìàøèíû. 

Íî êîãäà ïðèñìîòðèøüñÿ âíèìàòåëü-
íåå, ïîíèìàåøü, ÷òî ýòî áûëè èìåííî
öâåòî÷êè. Îñòàëüíîé ãîðîä � òîðæåñò-
âî ñòåêëà è áåòîíà. È åñëè òåêñòóðû
äëÿ îñíîâíîãî ñòðîèòåëüíîãî ìàòåðè-
àëà âíèìàíèÿ íå ïðèâëåêàþò, òî
áîëüøèå çåðêàëüíûå ïîâåðõíîñòè �
ïðîñòî âîïëîùåííàÿ òåõíîãåííîñòü.

�ÏÓØÊÈ�
Ìèëåíüêèå êîðîáî÷êè ñ âèíòîâî÷íû-
ìè ïàòðîíàìè, ðàêåòû è ñàìî îðó-

æèå ÿðêèìè ïÿòíàìè ðàçáðîñàíû ïî
óðîâíþ. Íî ñíà÷àëà äîñòóïíû òîëüêî
«èíñòðóìåíòû» ñ áåñêîíå÷íûì áîå-
çàïàñîì: ïèëà (íåò, äèñêàìè íå áðî-
ñàåòñÿ: àõ, íå áûâàòü Unreal
Tournament!), ïàðà «Êîëüòîâ» ñ ëà-
çåðíûìè ïðèöåëàìè è ýíåðãåòè÷åñ-
êèé Zap Gun ñ îãðàíè÷åííûì ñàìî-
íàâåäåíèåì è äâóìÿ ðåæèìàìè
ñòðåëüáû. Ìîæíî ïóëÿòü ñðàçó, 
à ìîæíî è ïîäêîïèòü çàðÿä. Íà ñêëà-
äå òàêæå íàøëèñü íåñêîëüêî ãðàíàò.

Serious Sam IIÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

«Êðûëàòûå ðàêå-å-
åòû ëåòÿò, ëåòÿò�»
Âðàãè ííå óóìåþò ññòðåëÿòü
íà óóïðåæäåíèå. ÑÑîâñåì.
Íå îîáó÷åíû. ÄÄîõîäèò ääî
ñìåøíîãî: ÑÑýì èè ççëîé
âåðòîëåò ÌÌåíòàëà ííà÷èíà-
þò ññòðåéôèòüñÿ ââ îîäíîì
íàïðàâëåíèè, ïïîëèâàÿ
äðóã ääðóãà èèç ïïóëåìåòîâ.
Òî÷íåå, ««ïîëèâàåò» òòîëüêî
íàø ããåðîé, àà ââèíòîêðûëûé
ïðîòèâíèê ââçäûìàåò ôôîí-
òàí÷èêè ïïûëè ððÿäîì 
ñ ííèì. ÍÍî ííå ääóìàéòå, ÷÷òî
áèòâû ááóäóò ëëåãêè. ÓÓ ïïëî-
õèøåé ïïðèïàñåíî îîðóæèå
ñ ââçðûâàþùèìèñÿ ááîåï-
ðèïàñàìè �� ððàêåòàìè èè
ãðàíàòàìè. ÀÀ ííåêîòîðûå
ðàêåòû ååùå èè ññàìè 
íàâîäÿòñÿ!

ÆÅËÒÛÅ ÍÍÀÑÅÊÎÌÛÅ-
ÌÓÒÀÍÒÛ? ÊÊÎÍÅ×ÍÎ ÁÁÅÐÓ!

ÊÎÌÀÍÄÈÐ ÑÑÏÅÖÍÀÇÀ ××ÓÆÈÕ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍ 
×ÅÌ-ÒÒÎ ÏÏÎÕÎÆÈÌ ÍÍÀ ÑÑÝÌÎÂÑÊÈÉ ZZAP GGUN.

«ÆÈÂÈÒÅËÜÍÛÉ» ÂÂÅÐÒÎËÅÒ. ÀÀ ËËÅÒÀÒÅËÜ-
ÍÛÉ ÀÀÏÏÀÐÀÒ ÑÑÝÌÀ ÍÍÀ ÏÏÎÂÅÐÊÓ ÎÎÊÀÇÀËÑß
ÍÀÑÒÎßÙÈÌ ËËÅÒÀÞÙÈÌ ÒÒÀÍÊÎÌ.

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru
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Serious 
Sam II

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CroTeam
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.serioussam2.com

GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGEPC XBOX

ÁÐÎÑÊÈÉ, ÏÏÎ×ÒÈ
ÈÃÐÓØÅ×ÍÛÉ ÑÑÒÈËÜ
ÂÎ ÂÂÑÅÌ �� ÎÎÒ ÎÎÐÓÆÈß
ÄÎ ÒÒÅÕÍÈÊÈ.



Ìèðíî ëåæàùèé íà äîðîæêå Auto
shotgun, ïîõîæå, ïðåòåíäóåò íà
ðîëü îñíîâíîãî è ñàìîãî óíèâåð-
ñàëüíîãî. Ïîñóäèòå ñàìè: íåïëîõàÿ
êó÷íîñòü, ÷óâñòâèòåëüíûå ïîâðåæ-
äåíèÿ, ðàáîòà íà ñðåäíåé äèñòàí-
öèè � òî, ÷òî íóæíî ñåðüåçíîìó ÷å-
ëîâåêó, èäóùåìó âîåâàòü ñ òàêèìè
ðàçíÿùèìèñÿ â ñâîåì ïîâåäåíèè
âðàãàìè. ×óòü äàëüøå � âîñïåòàÿ 
â Doom äâóñòâîëêà. Ïóñòü è ñî ñïè-
ëåííûì äóëîì è íå ëó÷øèì òåìïîì

ñòðåëüáû, îíà ïðîäîëæàåò âåðîé 
è ïðàâäîé ñëóæèòü äåëó ìÿñà-è-
êðîâèùè â áëèæíåì áîþ. Àâòîìàòè-
÷åñêîå îðóæèå, ïðåäñòàâëåííîå ïà-
ðîé Óçè è ïóëåìåòîì, íå áëåùåò
îðèãèíàëüíîñòüþ, çàòî èãðîâàÿ ðåà-
ëèçàöèÿ ðàêåòíèöû è ñíàéïåðñêîé
âèíòîâêè ëþáîïûòíà. Ïîõîæå, èì îò-
âåäåíà ñïåöèôè÷åñêàÿ ðîëü: èõ áîå-
çàïàñ îãðàíè÷åí äâàäöàòüþ ïàòðîíà-
ìè/ðàêåòàìè, è èñïîëüçîâàòü èõ íóæ-
íî ñòðîãî ïî íàçíà÷åíèþ. Çàâåðøà-

åò ñïèñîê îïûòíûé ïîïóãàé-áîìáèñò
Kladovik. Îòëè÷íî íàõîäèò ïóòü 
ê ñòîÿùèì íà ìåñòå âðàãàì è�

�È ÂÐÀÃÈ
Ìíîãî ëè âû ñìîæåòå âñïîìíèòü
èãð, â êîòîðûõ ïåðåêëþ÷åíèå «âèäà
èç ãëàç» íà «âèä íàä ãîëîâîé»
äåéñòâèòåëüíî íåîáõîäèìî? À âîò
Ñýìó áåç ýòîãî ïðèäåòñÿ òóãî.
Floater, íîðîâÿùèé çàëåòåòü çà ñïè-
íó, � ïîëáåäû. Äà, ïåðåêëþ÷åíèå
îõâàòûâàåò îêîëî äâóõñîò ãðàäóñîâ
âîêðóã, íî ãëàâíîå � ìû ñìîæåì
ñìîòðåòü íà ëåòÿùèå ñíàðÿäû è
îöåíèâàòü èõ ñêîðîñòü è ðàññòîÿ-
íèå îò ãåðîÿ. À âîò òóò-òî è âñòàåò
â ïîëíûé ðîñò àðêàäíîñòü: ñöåíà-
ðèè ïîâåäåíèÿ AI, èçëîæåííûå âî
âðåçêàõ, âûäâèãàþò íà ïåðâûé
ïëàí èìåííî óêëîíåíèå îò ëåòÿùèõ
â íàñ ñ ðàçíîé ñêîðîñòüþ «ïóëåê» 
è ðàêåò. «Âëåâî � âëåâî � âëåâî».
Ñòåíà: «ïðûæîê � âïðàâî � âïðà-
âî». Â íàñ ìåäëåííî ëåòèò àðòèëëå-
ðèéñêèé ôèîëåòîâûé ñíàðÿä: «ïðû-
æîê � íàçàä � âëåâî». È òàê íà
êàæäîé ñòû÷êå.
Âîïðîñ, íà êîòîðûé äîëæíà îòâåòèòü
ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ, îäèí: ñìîæåò ëè
CroTeam óáèòü ñêóêó îò ïîâòîðÿþ-
ùèõñÿ äåéñòâèé ïîäêðåïëåíèÿìè èç
íîâûõ óðîâíåé-ïëàíåò è èõ âðàæäåá-
íûõ îáèòàòåëåé? 

67

Serious Sam II ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

ÎÎííèè ððààááîîòòààþþòò ââ êêîîììààííääåå!!

Åñòü óó ïïðèñïåøíèêîâ ÌÌåíòàëà ââ ààðñåíàëå èè òòàêòè-
÷åñêèå óóëîâêè. ÑÑàìàÿ ïïðîñòàÿ èèç ííèõ ââñòðåòèò ííà-
øåãî ññåðüåçíîãî ïïàðíÿ ââ ííà÷àëå óóðîâíÿ. ÏÏîêà ííà-
çåìíûå ââðàãè ççàâÿçûâàþò ññ ííàìè ïïåðåñòðåëêó,

âîçäóøíûå îîáëåòàþò ïïî øøèðîêîé ääóãå ññ òòûëà, 
íàâîäÿòñÿ èè ääàþò ççàëï. ÎÎõ, ííåïðèÿòíî! ÀÀ òòðè òòèïà
çåëåíîêîæèõ ññïåöíàçîâöåâ ññîñòàâëÿþò ííàñòîÿùóþ
áîåâóþ ããðóïïó: ««çåëåíûå» ññîëäàòû îîãðàíè÷èâàþò

ìîáèëüíîñòü ììåäëåííî ëëåòÿùèìè ññãóñòêàìè ýýíåð-
ãèè, ««æåëòûé» �� ææàðèò èèç ááàçóêè, àà ««êðàñíûé»,
êàê ííàñòîÿùèé ÷÷àïàåâñêèé êêîìàíäèð, ññêà÷åò 
ñ ããðàíàòîé ââ ïïåðâûõ ððÿäàõ ààòàêè.
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È áëèæíèé áîé íàì
òîëüêî ñíèòñÿ
Ìîíñòðû ááåç ááëàñòåðîâ 
è ððàêåòíèö ïïî÷òè ííå ççàñâå-
òèëèñü ââ ääåìî. ÎÎäíè ââîò
íåàíäåðòàëüöû �� ááûñòðûå,
ãîëîäíûå, ññèíèå. ÍÍî ññòîèò
ïîâåðíóòüñÿ ââ èèõ ññòîðîíó
è ââêëþ÷èòü ââåðíóþ ïïèëó�

ÝÒÎÃÎ ÐÐÀÁÎÒÍÈÊÀ ÍÍÀ ÏÏÅÐÅÄÎÂÎÉ ÂÂÛ ÍÍÅ ÓÓÂÈÄÈÒÅ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÅÅÃÎ
ÑÍÀÐßÄÛ ÁÁÓÄÓÒ ÄÄÎËÅÒÀÒÜ ÑÑ ÇÇÀÂÈÄÍÛÌ ÏÏÎÑÒÎßÍÑÒÂÎÌ. ÅÅÑËÈ
ÈÕ ÍÍÅ ÏÏÅÐÅÕÂÀÒßÒ ÑÑÒÐÅÌßÙÈÅÑß ÊÊ ÑÑÊÎÐÎÉ ÑÑÌÅÐÒÈ ÊÊÎËËÅÃÈ.

ÊÎÂÁÎÉ ÂÂ ÃÃÎÐÎÄÅ ÁÁÓÄÓÙÅÃÎ. ÊÊÑÒÀ-
ÒÈ, ÏÏÎÅÇÄ ÒÒÎÆÅ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÇÎÐÂÀÒÜ.



?? Âàøà ííîâàÿ èèãðà ääëÿ
PlayStat ion 22,  CCurse oof
Darkness �� ââ ÷÷åì ååå îîñíîâíûå
îòëè÷èÿ îîò ïïðåäûäóùåé ÷÷àñ -
òè,  ÷÷òî óóäàëîñü óóëó÷øèòü 
ïî ññðàâíåíèþ ññ LLament oof
Innocence?

IGA: Ýòî ñíîâà òðåõìåðíûé ýêøí,
íî íà ñåé ðàç ìû ïîëíîñòüþ èçìå-
íèëè èãðîâóþ êàìåðó. Â Lament of
Innocence êàìåðà ðàáîòàëà ñ ðàç-
ëè÷íûõ òî÷åê, à òåïåðü îíà ñòàëà
áîëåå ñâîáîäíîé, íàñòðàèâàåìîé
íåïîñðåäñòâåííî èãðîêîì. Â ïðî-
öåññå èãðû åå ìîæíî ñàìîñòîÿ-
òåëüíî ïîçèöèîíèðîâàòü ñ áîëüøîé
òî÷íîñòüþ � ýòî ãëàâíîå èçìåíåíèå
äâèæêà, ââåäåííîå ïî ìíîãî÷èñ-
ëåííûì ïðîñüáàì ãåéìåðîâ. Åùå
ìû âûÿñíèëè, ÷òî â ïðåäûäóùåé
âåðñèè ïîëüçîâàòåëè, íå îáëàäàâ-
øèå áîëüøèì îïûòîì â îáëàñòè
èãð äåéñòâèÿ, èñïûòûâàëè çàòðóä-
íåíèÿ ñî ñëèøêîì âûñîêèì äëÿ íèõ
óðîâíåì ñëîæíîñòè.

?? Curse oof  DDarkness ññòàëà ïïðî -
ùå? ÀÀ êêàê ææå õõàðäêîðíûå 
èãðîêè? ÌÌíå êêàæåòñÿ, ññëîæ-
íîñòü CCast levania èèì ââñåãäà
èìïîíèðîâàëà.

IGA: Íàäåþñü, ÷òî íîâûé ïðîåêò
ïîíðàâèòñÿ îáåèì êàòåãîðèÿì
ãåéìåðîâ. Òå, êòî èãðàþò íå
î÷åíü õîðîøî, íà ðàííèõ ýòàïàõ
ñìîãóò ÷óòü çàäåðæàòüñÿ, çàðàáî-

òàòü áîëüøå î÷êîâ îïûòà, «ïðî-
êà÷àòü» ïåðñîíàæà. Õàðäêîðùèêè
íàâåðíÿêà ðèíóòñÿ âïåðåä, ïîñòà-
âèâ çàäà÷åé èññëåäîâàíèå çàìêà �
è ðîñò õàðàêòåðèñòèê ãåðîÿ ó íèõ
áóäåò ïðîõîäèòü ìåäëåííåå. Áîå-
âàÿ ñèñòåìà è ìåõàíèêà íàêîïëå-
íèÿ îïûòà (experience) â Curse of
Darkness ñáàëàíñèðîâàíû òàêèì
îáðàçîì, ÷òîáû ñîâåðøåííî ðàç-
íûå ëþäè ìîãëè â îäèíàêîâîé
ñòåïåíè íàñëàæäàòüñÿ ãåéìïëååì
Castlevania. Êñòàòè, åñëè â ïðå-
äûäóùåé ÷àñòè èãðîêè ìîãëè âû-
áèðàòü ëîêàöèè, òî çäåñü ìû ïðè-
äåðæèâàëèñü òîé æå ïîëèòèêè,
÷òî âîïëîùåíà â Symphony of the
Night è íàøèõ ïðîåêòàõ äëÿ Game
Boy Advance: åñòü îãðîìíûé çà-
ìîê, êîòîðûé ïðåäëàãàåòñÿ èçó-
÷àòü ïîñëåäîâàòåëüíî, � íîâûå
óðîâíè îòêðûâàþòñÿ ïîñëå ïðè-
ìåíåíèÿ òåõ èëè èíûõ ñïîñîáíîñ-
òåé ãåðîÿ èëè Innocent Devils. 

?? Ðàññêàæèòå ââ ääâóõ ññëîâàõ 
îá IInnocent DDevi ls.  ××òî ççà
«íåâèííûå ääüÿâîëû»?

IGA: Ïîëüçóÿñü îïðåäåëåííîé ìå-
õàíèêîé, èãðîê ñìîæåò ñîçäàâàòü 
è èçìåíÿòü ñâîèõ èíôåðíàëüíûõ
ïîìîùíèêîâ. Êàê ÿ óæå ñêàçàë,
Innocent Devils � êëþ÷ êî ìíîãèì
ñåêðåòàì çàìêà, îíè äàþò ïåðñîíà-
æó íîâûå âîçìîæíîñòè. Íàïðèìåð,
îäèí èç äüÿâîëîâ ìîæåò ïîäíèìàòü
áëîêèðóþùèå ïðîõîä òÿæåëûå ïëè-

òû, äðóãîé ïîäõâàòèò ãåðîÿ è ïåðå-
íåñåò åãî ÷åðåç ïðîïàñòü. Ýòè ñó-
ùåñòâà ñëóæàò ïîäñïîðüåì â áîþ �
âû ìîæåòå íàñòðîèòü èõ íà ïðèìå-
íåíèå àòàêóþùåé èëè çàùèòíîé
ìàãèè, çàêëèíàíèé ëå÷åíèÿ. 

?? ßìàíý-ññàí, ââàøå ïïîÿâëåíèå ��
ïðèÿòíûé ññþðïðèç. ßß ííå ççíàë,
÷òî ââû ááóäåòå ïïðèñóòñòâîâàòü
íà èèíòåðâüþ, èè ííå óóñïåë ççàðà -
íåå ïïîäãîòîâèòü ââîïðîñû. 
Ïîýòîìó ççàäàì ññàìûé îî÷åâèä -
íûé: êêàê ïïèøåòñÿ ììóçûêà 
ê ññåðèàëó? ÍÍàñêîëüêî ÿÿ ïïîíè -
ìàþ, ññàóíäòðåê CCurse oof
Darkness óóæå ïïîëíîñòüþ 
ãîòîâ �� ÷÷òî ïïîâëèÿëî ííà ââàñ 
â  ïïðîöåññå ððàáîòû, ÷÷òî ââû
õîòåëè îîòðàçèòü ââ ííîâûõ êêîì -
ïîçèöèÿõ?

Ìèòèðó ßìàíý: Èñòî÷íèêè âäîõíî-
âåíèÿ ó ìåíÿ ñàìûå ðàçíûå, íî
êîíêðåòíî â ñëó÷àå ñ ýòîé èãðîé
ìåíÿ î÷åíü âäîõíîâèëè ñöåíàðèé,
äèçàéí óðîâíåé è, êîíå÷íî, ïîðò-
ðåòû ïåðñîíàæåé, âûïîëíåííûå
íàøåé õóäîæíèöåé Àÿìè Êîäçèìà.
Âåñü ìàòåðèàë îêàçàëñÿ ÿðêèì,
ôàêòóðíûì, îò íåãî ñìåëî ìîæíî
áûëî îòòàëêèâàòüñÿ. ß ðàáîòàþ â
òåñíîì êîíòàêòå ñ IGA, ìû ïîñòî-
ÿííî îáñóæäàëè âñåâîçìîæíûå
ìóçûêàëüíûå ñòèëè è íàïðàâëåíèÿ
(ðîê, ôîëê-ìîòèâû), êîòîðûå ïî-
äîøëè áû ê ðàçëè÷íûì óðîâíÿì è
ñöåíàì. 

?? À èèçþìèíêà? ÅÅñòü ëëè êêàêàÿ-òòî
õàðàêòåðíàÿ îîñîáåííîñòü ññà -
óíäòðåêà CCurse oof  DDarkness,
êîòîðàÿ ïïîçâîëÿëà ááû ââûäå -
ëèòü ýýòè ììåëîäèè ííà ôôîíå
äðóãèõ ââàøèõ òòâîðåíèé?

Ì.ß.: Ñîáûòèÿ ïðåäûäóùåé èãðû
ðàçâèâàëèñü â XI âåêå, äåéñòâèå
íûíåøíåé ïðîèñõîäèò ãîðàçäî ïîç-
æå, â XV âåêå. Ýòî ñîâñåì äðóãàÿ
ýïîõà. ß èñïîëüçîâàëà «ãðÿçíûé»
çâóê óäàðíûõ (distortion beat), ÷òîáû
ñëåãêà îñîâðåìåíèòü çâó÷àíèå, ïî
âîçìîæíîñòè ðàçíåñòè âî âðåìåíè
àòìîñôåðó äâóõ ñàóíäòðåêîâ. 

?? Ìíîãèå ïïîêëîííèêè
Cast levania ññ÷èòàþò ììóçû-
êàëüíóþ ääîðîæêó SSymphony 
of  tthe NNight  ääëÿ PPS oone ââàøèì
ëó÷øèì ïïðîèçâåäåíèåì. ÊÊàê
âû êê ýýòîìó îîòíîñèòåñü?

Ì.ß.: Äà, ýòîò ñàóíäòðåê íàèáîëåå
ïîïóëÿðåí. Èãðà â ñâîå âðåìÿ ñòà-
ëà áîëüøèì õèòîì, è ìíå î÷åíü
ïðèÿòíî ñîçíàâàòü, ÷òî êàêîé-òî
÷àñòüþ ñâîåãî óñïåõà îíà îáÿçàíà
ìíå. ×òî ÿ ïîïûòàëàñü ñäåëàòü ñ
Curse of Darkness, òàê ýòî âåðíóòü-
ñÿ ê Symphony of the Night, ãäå áû-
ëè ýëåêòðîãèòàðû, âåñü ýòîò õýâè-
ìåòàëëè÷åñêèé äóõ � è äîáàâèòü
òóäà ôîëê-ìîòèâû, ñîâåðøåííî
íåîæèäàííûå èíñòðóìåíòû. Íàäå-
þñü, èãðîêàì ïîíðàâèòñÿ çâóê íî-
âîé èãðû, äóõîâíî îí âåñüìà áëè-

Íà ââòîðîé ääåíü TTokyo GGame SShow ííàì óóäàëîñü ââñòðåòèòüñÿ ññ ààâòîðàìè ëëåãåíäàðíîãî ññåðèàëà CCastlevania: ííà ââîï-
ðîñû ««Ñòðàíû ÈÈãð» îîòâåòèëè ááåññìåííûé ïïðîäþñåð ââàìïèðîáîð÷åñêèõ îîïóñîâ ÊÊîäçè ««IGA» ÈÈãàðàñè èè êêîìïîçè-
òîð ÌÌèòèðó ßßìàíý, ííàïèñàâøàÿ ÷÷àðóþùóþ ììóçûêó ââñåõ ÷÷àñòåé ññåðèè, ííà÷èíàÿ ññ êêóëüòîâîé SSymphony oof tthe NNight.

Castlevania

Êîäçè Èãàðàñè, Ìèòèðó ßìàíý

Àâòîð:
Âàëåðèé Êîðíååâ 
valkorn@gameland.ru
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çîê ê ïîëþáèâøåìóñÿ ïóáëèêå ñà-
óíäòðåêó SotN. 

?? Èãàðàñè-ññàí, ääàâàéòå ïïîãîâî -
ðèì îî ïïåðñïåêòèâàõ ññåðèàëà.
Ñåé÷àñ ââû ääîäåëàëè DDawn oof
Sorrow, îîòëè÷íî èèñïîëüçóþ-
ùóþ óóíèêàëüíûå îîñîáåííîñòè
Nintendo DDS. ÍÍîâûå ññèñòåìû
óæå ííå ïïðîñòî ììàÿ÷àò ííà ããî -
ðèçîíòå:  XXbox 3360 óóæå, ññ÷è -
òàé, ââ ììàãàçèíàõ,  PPlayStat ion
3 òòîæå ääîëãî ææäàòü ííå ïïðè -
äåòñÿ.  ÊÊàêèì ââû ââèäèòå ááóäó -
ùåå CCast levania? 

IGA: Ñèñòåìû ñëåäóþùåãî ïîêîëå-
íèÿ îòêðûâàþò íîâûå ãîðèçîíòû
äëÿ òðåõìåðíûõ èãð, ïîòåíöèàë
çäåñü îãðîìåí. Èíòåðåñíî áóäåò
ïîñìîòðåòü, êàê Castlevania ñìîò-
ðåëàñü áû íà íîâîì «æåëåçå». 
Åñëè ìíå ïðåäñòàâèòñÿ òàêàÿ âîç-
ìîæíîñòü, îáÿçàòåëüíî ïîñòàðàþñü
ïîðàáîòàòü ñ Xbox 360 è
PlayStation 3. Ïðàâäà, ÿ ïî-ïðåæíå-
ìó îñòàþñü ýíòóçèàñòîì äâóõìåð-
íîé ãðàôèêè... íî ó íàñ æå åñòü DS,
ïðàâäà?

?? Âû ññ÷èòàåòå,  ííà òòîé ææå
PlayStat ion 33 ññîâñåì ííåò 
ìåñòà ääëÿ ääâóõìåðíîé

Cast levania? ÑÑïðàéòîâûå èèãðû
íàâñåãäà ïïåðåêî÷åâàëè ííà ììî -
áèëüíûå ïïëàòôîðìû? ÓÓâåðåí,
áîëüøèíñòâî ôôýíîâ ññåðèàëà 
â òòàéíå ííàäåþòñÿ êêîãäà-ííè -
áóäü óóâèäåòü ððèñîâàííóþ
Castlevania,  èèñïîëüçóþùóþ
íåâåðîÿòíûå ââîçìîæíîñòè 
íîâåéøèõ ññèñòåì. 

IGA: Íå ñûïüòå ñîëü íà ðàíû! ß ñàì
íàäåþñü, ÷òî êîãäà-íèáóäü ãåéìåðû
âûáðîñÿò âñå ñâîè 3D-èãðû è âåð-
íóòñÿ ê íàøåìó ëþáèìîìó 2D!
(ñìååòñÿ). Íå ïîéìèòå ïðåâðàòíî -
ÿ ëþáëþ òðåõìåðíûå èãðû è ïîòðà-
òèë íåìàëî ñèë íà ïåðåíîñ
Castlevania â òðè èçìåðåíèÿ. 
Íî â êàæäîé øóòêå åñòü äîëÿ ïðàâ-
äû. Óâåðåí, ïîòåíöèàë äâóõìåðíûõ
ïðîåêòîâ äàëåêî íå èñ÷åðïàí.

?? Ñàìàÿ ááîëüøàÿ ïïðîáëåìà, ññ
êîòîðîé ââû ññòîëêíóëèñü ïïðè
ïåðåõîäå èèç 22D ââ 33D? ÊÊàìåðà,
óïðàâëåíèå èèëè ññêîðîñòü?

IGA: Äà òàì ñïëîøíûå ïðîáëåìû
áûëè! Ïîíà÷àëó ìåíÿ áîëüøå âñåãî
ðàçäðàæàëè êàìåðà è îãðàíè÷åíèÿ
â âûâîäå îáúåêòîâ íà ýêðàí. 
Â äâóõìåðíîé Castlevania â îäíîì
çàëå ìîãëè áûòü äåñÿòêè âðàãîâ, íî

â 3D ýòî ÷èñëî ðåçêî ñîêðàùà-
ëîñü � ïðîöåññîð íå ñïðàâëÿëñÿ 
ñ îòîáðàæåíèåì òàêîãî êîëè÷åñòâà
îáúåìíûõ ìîäåëåé! Áîþñü, ðàííèå
âåðñèè èãð äëÿ Nintendo 64 îò ýòîãî
ñèëüíî ïîòåðÿëè â äèíàìèêå � îíè
óñòóïàëè Symphony of the Night â
íàñûùåííîñòè, íàïîëíåíèè ìèðà,
êàçàëèñü ïóñòûìè è áåçæèçíåííû-
ìè. Íà PlayStation 2 ìû, êàæåòñÿ,
ïîáåäèëè ýòó ïðîáëåìó � ñèñòåìà
äîñòàòî÷íî ìîùíà, ÷òîáû íà ýêðà-
íå ðàçâîðà÷èâàëîñü äèíàìè÷íîå
äåéñòâèå. 

?? ×òî ááû ââû õõîòåëè ññêàçàòü ííà
ïðîùàíèå ððîññèéñêèì ïïîêëîí -
íèêàì CCast levania?

IGA: (ïî-ðóññêè) Ñïà-ñè-áî!

Ì.ß.: Ïè-ðîæ-êè!

?? (ìðà÷íî) ÂÂîäêà. 

IGA: Î! Âî-î-îäêà! (ïåðåõîäèò íà
ÿïîíñêèé). 25 àâãóñòà ìû âûïóñòè-
ëè â ßïîíèè Dawn of Sorrow � â Åâ-
ðîïå è ó âàñ îíà äîëæíà ïîÿâèòüñÿ
â êîíöå ñåíòÿáðÿ èëè íà÷àëå îê-
òÿáðÿ. ßïîíñêèå ãåéìåðû ïðèíÿëè
èãðó î÷åíü õîðîøî, è áûëî áû çäî-

ðîâî, åñëè áû îíà ïðèøëàñü ïî 
äóøå è ðîññèÿíàì. ×òî êàñàåòñÿ
Curse of Darkness, òî îöåíèòü ýòó
ðàáîòó âû ñìîæåòå â íà÷àëå ñëå-
äóþùåãî ãîäà. Ïîæàëóéñòà, äîæäè-
òåñü åâðîïåéñêîãî ðåëèçà � ìû
ñòàðàåìñÿ äëÿ âàñ! È... è... è åùå
«Òåòðèñ» � âåëèêàÿ èãðà! Òàê è íà-
ïèøèòå: ÿ � õàðäêîðíûé èãðîê 
â «Òåòðèñ»!

?? À óóæ ññêîëüêî ââ ÐÐîññèè õõàðä -
êîðíûõ èèãðîêîâ ââ CCast levania!
(âñå ññìåþòñÿ)  ÊÊîëèòåñü, ««Òåò -
ðèñ» ïïîâëèÿë ííà CCast levania?

IGA: ×åñòíî ãîâîðÿ, ÿ áûë â øîêå.
Òîãäà âñå âîêðóã áûëè ïîðàæåíû
ñâåæåñòüþ êîíöåïöèè «Òåòðèñà».
Ýòà èãðà ìåíÿ âñåãäà âäîõíîâëÿëà.

Ì.ß.: Ñî ñâîåé ñòîðîíû õî÷ó ïîáëà-
ãîäàðèòü âñåõ ðîññèéñêèõ ôýíîâ
Castlevania: î÷åíü ïðèÿòíî, ÷òî ìîþ
ìóçûêó ñëóøàþò è ó âàñ â ñòðàíå.
Íàäåþñü, âàì ïîíðàâèòñÿ ôèíàëü-
íàÿ âîêàëüíàÿ êîìïîçèöèÿ Curse 
of Darkness, èñïîëíåííàÿ èçâåñò-
íûì òåíîðîì Ðàññåëîì Óîòñîíîì
(Russel Watson). ß îñîáåííî ãîð-
æóñü ýòèì ñîòðóäíè÷åñòâîì.

Áîëüøîå ââàì ññïàñèáî!

69ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 20  || ÎÊÒßÁÐÜ  || 2005

ÈÍÒÅÐÂÜÞ

ÊÎÄÇÈ ÈÈÃÀÐÀÑÈ ÌÈÒÈÐÓ ßßÌÀÍÝ

CASTLEVANIA: AARIA OOF SSORROW (GBA) CASTLEVANIA: LAMENT OOF IINNOCENCE ((PS2) CASTLEVANIA: CURSE OOF DDARKNESS ((PS2, GGC, XXBOX)



ÑÑ÷åì áûë ñâÿçàí íåâåðîÿòíûé
óñïåõ Deer Hunter è åãî ïîä-
ðàæàòåëåé? Áûòü ìîæåò, 

ñ îáûäåííîñòüþ? Ñîòíè ïî÷òåííûõ
îòöîâ ñåìåéñòâ êàæäûé ãîä çàêóïà-
þòñÿ ïèâîì, íàäåâàþò êëåò÷àòûå
êóðòêè è îòïðàâëÿþòñÿ íà îõîòó. Çà-
íÿòèå, ãäå ðåçóëüòàò äàæå íå ñòîëü
âàæåí, êàê ñàì ïðîöåññ. À ïîòîì âè-
äÿò èãðó, â êîòîðîé ìîæíî äåëàòü âñå
òî æå ñàìîå, íî íå âûõîäÿ èç äîìà.
Íà âçãëÿä íåïîñâÿùåííîãî ÷åëîâåêà
äàéâèíã ñðàâíèì ïî íåïîíÿòíîñòè ñ
îõîòîé � â íåì ñâîè ïðàâèëà, ðèòóà-
ëû è ñíàðÿæåíèå. È, ÷åì ÷åðò íå øó-
òèò, âîçìîæíî, ïðîåêò îò Biart òîæå
íàéäåò ñâîèõ ïîêëîííèêîâ. Â îáùåì-
òî, äëÿ òàêîé öåëè ñãîäèëñÿ áû ïðîñ-
òîé ñèìóëÿòîð àêâàëàíãèñòà, íî ðàç-
ðàáîò÷èêè ðåøèëè îõâàòèòü øèðîêèå
ìàññû è ñíàáäèëè Diver: Deep Water
Adventures ñþæåòîì, ãëîáàëüíîé
êàðòîé è ýêîíîìè÷åñêîé ìîäåëüþ.
Âëþáëåííàÿ ïàðî÷êà, Ýíäè è Íè-
êîëü, ìîòàþòñÿ ïî âñåìó áåëîìó
ñâåòó â ïîèñêàõ ïðèêëþ÷åíèé. Ðàáî-
òû äëÿ îïûòíûõ íûðÿëüùèêîâ õâàòà-
åò: îáñëåäîâàíèå çàòîíóâøèõ ãàëåî-
íîâ è îõîòà íà àêóë, ñáîð æåì÷óæèí
è àðõåîëîãè÷åñêèõ öåííîñòåé, ïîèñ-

êè íåìåöêîé ïîäëîäêè è Ëîõ-Íåññêî-
ãî ÷óäîâèùà. Çàðàáîòàííûå äåíüãè
ìîæíî òðàòèòü íà ïîêóïêó áîëåå
ïðîäâèíóòîãî ñíàðÿæåíèÿ, îðóæèÿ,
êîðàáëåé è îòëåæèâàíèå â áàðîêà-
ìåðå. Ñþæåò îòëè÷àåòñÿ äëÿ ðàçíûõ
ãåðîåâ, à âñåãî â èãðå îêîëî 20 ìèñ-
ñèé, ñ îñíîâíûìè è äîïîëíèòåëüíû-
ìè çàäàíèÿìè â êàæäîé. Ïîìèìî ñè-
þìèíóòíûõ çàäà÷, íàì ïðåäñòîèò
íàéòè ëåãåíäàðíóþ Àòëàíòèäó è
ñòîëêíóòüñÿ ñ îðãàíèçàöèåé ÷åðíûõ
äàéâåðîâ «Àéçåí Êðîññ».
Åñòü äâà ðåæèìà ñëîæíîñòè � äëÿ
òåõ, êòî õî÷åò ïðîñòî ïîïëàâàòü è ïî-
ëþáîâàòüñÿ êðàñîòàìè, è íàñòîÿùèé
ñèìóëÿòîð, ïðèìåðíî êàê â «ÈË-2». 
Â «õàðäêîðíîì» ðåæèìå íóæíî ïðî-
õîäèòü îáó÷àþùèå ìèññèè, ïëîâåö
óñòàåò è äîëæåí ñëåäèòü çà äàâëåíè-
åì â áàëëîíàõ, à ïî íåîñòîðîæíîñòè
ìîæåò çàðàáîòàòü êåññîííóþ áî-
ëåçíü èëè ïîòåðÿòü ñîçíàíèå.
×òî äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿåò, òàê ýòî
ãðàôèêà. Âîäà, âîäîðîñëè, ðûáêè �
êàê æèâûå (ñîáñòâåííî, óðîâíè è ñîç-
äàâàëèñü íà îñíîâå ðåàëüíûõ ìåñò).
Ïðîåêò âûãëÿäèò, ïî ìåíüøåé ìåðå,
íåîáû÷íî, íî âîïðîñ â òîì, íàñêîëüêî
òàêàÿ èãðà ïðèäåòñÿ êî äâîðó. 
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Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Biart
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.diver3d.ru

IInnvveennttoorryy

Ãåðîé ññíàáæåí ííå òòîëüêî ïïàðîé ëëàñò èè ííîæîì: ïïðèãîäÿòñÿ èè ôôîòîêà-
ìåðà, èè ïïîðòàòèâíûé êêîìïüþòåð, èè ííåçàìåíèìûé ññêóòåð. ÂÂñå �� 
îò èèìåíèòûõ ïïðîèçâîäèòåëåé, ääàæå ññàìà ïïîêóïêà ññîïðîâîæäàåòñÿ
ðîëèêàìè ññ ííàñòîÿùèìè ïïðîäàâöàìè. ÀÀ ÷÷òî ïïîäåëàòü, ááåç pproduct
placement ííûí÷å ííèêóäà. ÀÀõ ääà, èè îîðóæèå. ÎÎò ïïðèìèòèâíîãî ððóæüÿ
äî ïïîäâîäíîãî ààâòîìàòà. ÊÊîãäà ääåëî ääîõîäèò ääî ááîÿ, ââîäíàÿ ññðåäà
äàåò îî ññåáå ççíàòü �� ääâèæåíèÿ ññêîâàííû èè ììåäëèòåëüíû, àà ããàðïóííîå
ðóæüå ïïåðåçàðÿæàåòñÿ ììó÷èòåëüíî ääîëãî. ÍÍî ýýòî ïïðèäàåò ññõâàòêàì
îñîáûé ííàêàë �� êêòî ááûñòðåå ïïîäëîâèò ïïðîòèâíèêà ííà ââèðàæå 
è óóìóäðèòñÿ ïïîïàñòü. ÈÈ ïïîìíèòå, êêðîâü ïïðèâëåêàåò ààêóë�

Âñòðå÷àþòñÿ êêàê-òòî ääâà îîñüìèíîãà�

ÐÀÇÂÈÒÈÅ ÑÑÞÆÅÒÀ ÏÏÎÄÀÅÒÑß
Â ÂÂÈÄÅ ÊÊÎÌÈÊÑÎÂ.

ÍÀÏÀÐÍÈÊ ÑÑËÅÄÈÒ ÇÇÀ ÑÑÈ-
ÒÓÀÖÈÅÉ ÏÏÎ ÐÐÀÄÀÐÓ.
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«ÕÝÄØÎÒ!». ÏÏÐÎÑÒÈÒÅ, ÓÓÂËÅÊÑß. ÍÍÎ 
ÂÛÑÒÐÅË ÄÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÓÓÄÀ×ÍÛÉ. 

Diver: Deep 
Water Adventures





ÍÍ à Çàïàäíîì ôðîíòå ïî-ïðåæ-
íåìó áåç ïåðåìåí. Íà çàâò-
ðàê ëåïåøêè èç áðþêâû, íà

îáåä ñàëàò èç áðþêâû, íà óæèí ñó-
õîé òðåñê ïóëåìåòà è êîòëåòû, îïÿòü
æå, èç áðþêâû. Ìû îêîïàëèñü. Âðàãè
îêîïàëèñü. Áüåò àðòèëëåðèÿ. Âñå
î÷åíü áóäíè÷íî, äàæå ñìåðòü � è òà
ïðèåëàñü. ×èòàòåëÿ èëè ðàäèîñëó-
øàòåëÿ åùå ìîæíî óâëå÷ü âåñòÿìè 
ñ ôðîíòîâ, íî èãðîê íà÷íåò çåâàòü.
Ïîýòîìó ñêðóïóëåçíûõ  ïðîåêòîâ âû-
õîäèò ñ ãóëüêèí íîñ. Òîëüêî óêðàèíñ-
êèì ðàçðàáîò÷èêàì âñå íèïî÷åì,
âîéíà ó íèõ ïîëó÷àåòñÿ íà ðåäêîñòü
çðåëèùíîé è äîñòîâåðíîé. 
Â 3AGames ñîçäàâàëè ñèìóëÿòîð 
êîìàíäèðà, íî çàòåì ïåðåäóìàëè è
ñìåíèëè æàíð: «Ñòðàòåãèè øóñòðåå
ðàçáèðàþò». Íî ïî÷èí, êàê èçâåñòíî,
äîðîæå äåíåã. 
Íà ïðîòÿæåíèè ñåìè ëåò Åâðîïà ñãî-
ðàåò â ïëàìåíè Âòîðîé ìèðîâîé.
ÑÑÑÐ è Ñîþçíèêè (ÑØÀ, Âåëèêîá-
ðèòàíèÿ) ïðîòèâîñòîÿò ãèòëåðîâñêîé
Ãåðìàíèè. Â èãðå äâå êàìïàíèè � 
çà íåìöåâ è çà ñîþçíèêîâ; ÑÑÑÐ
áåðåãóò äëÿ äîïîëíåíèÿ.
Ñ èñòîðèåé ïðèäåòñÿ äðóæèòü èëè
õîòÿ áû çäîðîâàòüñÿ çà ðóêó. Âñå
êëþ÷åâûå ñîáûòèÿ ïðîèñõîäÿò ñîã-
ëàñíî ó÷åáíèêàì è êàðòàì. Íàïðè-
ìåð, ñåâåðíîå ïîáåðåæüå Íîðìàí-

äèè îæèäàåò Ñîþçíèêîâ íå ðàíåå 
6 èþíÿ 1944 ãîäà. Òà æå ïåñíÿ è 
ñ áðîíåòåõíèêîé. Æàõíóòü èç ìîäåð-
íèçèðîâàííîé «òðèäöàòü÷åòâåðêè»
ïî ÷óäîì óöåëåâøåìó ñ 1916 íåìåö-
êîìó ôàíåðíîìó òàíêó íå ïîçâîëèò
èñòîðè÷åñêàÿ ñïðàâåäëèâîñòü.
Èãðîê êîìàíäóåò òîëüêî òàíêàìè 
è ïåõîòîé. Åùå åñòü äèâèçèîííàÿ
àðòèëëåðèÿ è àâèàöèÿ, êîòîðûìè
íåëüçÿ óïðàâëÿòü íàïðÿìóþ:
çàäàåì êîîðäèíàòû äëÿ óäàðà, 
âñå îñòàëüíîå äåëàåò AI. Íî âîò
ïðîòèâîòàíêîâûìè ïóøêàìè è
íåáîëüøèìè ãàóáèöàìè èãðîê
áóäåò óïðàâëÿòü ñàì. 
Ïî æåëàíèþ íà ïåðåäîâóþ çàãëÿ-
äûâàþò èíæåíåðû. Çà äîáðîå ñëî-
âî îíè ïî÷èíÿò ïîâðåæäåííóþ òåõ-
íèêó, âîññòàíîâÿò ñâÿçü, íàëàäÿò
îáîðîíó, îáëîæàò âçðûâ÷àòêîé âðà-
æåñêèé ãàëüþí è îðãàíèçóþò ïåðåï-
ðàâó ÷åðåç ðåêó. Áóäóùèå øòèðëè-
öû è çîðãå ïîä÷èíÿþòñÿ øòàáó. Ïî-
ëó÷èâ çàïðîñ ñ ïåðåäîâîé, âûñøåå
ðóêîâîäñòâî âûäàåò êîìàíäèðîâî÷-
íûå è îòïðàâëÿåò øïèîíîâ â êàôå
«Ýëåôàíò». Èëè â äåðåâíþ Íèæíèå
Ãëóøêè.
«Êîìáàò» íå ïîçâîëèò îòíåñòèñü 
ê  âîéíå êàê ê ïèêíèêó. Ëþáèòåëÿì
ïîäõîäà «Âòîðàÿ ìèðîâàÿ � âàó!» 
èãðà ïðèäåòñÿ íå ïî âêóñó. 
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Êîìáàò (Officers)Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

«Êîìáàò» (Officers)

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 3AGames
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kombat-game.ru

ÏÏààððòòèèÿÿ ññêêààççààëëàà:: ««ÍÍààääîî!!»»

Ïëîõ òòîò ññîëäàò, êêîòîðûé ííå ììå÷òàåò ññòàòü ããåíåðàëîì èèëè õõîòÿ ááû
êîìäèâîì. ÇÇâàíèÿ èè ííàãðàäû ááóäóò ïïðèñóæäàòüñÿ ççà óóñïåøíî ââû-
ïîëíåííîå ïïîðó÷åíèå èèç øøòàáà. ÍÍî ääàæå ââ ññëó÷àå ïïðîâàëà ïïîãîíû 
ñ ââàñ ííå ññîðâóò. ÎÎò êêîìàíäîâàíèÿ ïïîñòóïÿò ííîâûå ääèðåêòèâû ññ óó÷å-
òîì òòåêóùåé îîáñòàíîâêè. ÌÌû óóïðàâëÿåì ëëèøü îîäíèì îîòðÿäîì,
àðìèÿìè èè ôôðîíòàìè ççàïðàâëÿåò AAI. ÑÑ êêàæäîé ââûëàçêîé ííà ïïåðåäî-
âóþ ììîëîäûå ïïðèçûâíèêè ááóäóò ííàáèðàòüñÿ îîïûòà. ÑÑåìåðî ììàòåðûõ
âîÿê ââ òòåëüíÿøêàõ èè ññ ààâòîìàòàìè ííàïåðåâåñ ááåç òòðóäà ïïîðåøàò ääþ-
æèíó ííîâîáðàíöåâ ïïðîòèâíèêà. ÅÅùå èè ììàõîðêó èèç ççóáîâ ííå ââûïóñòÿò!
Ïîãîäà, ëëàíäøàôò èè ââðåìÿ ññóòîê ññåðüåçíî ââëèÿþò ííà èèñõîä
ñðàæåíèÿ. ÓÓðîâíè ððàçìåðîì 55õ5 êêèëîìåòðîâ, 115000 þþíèòîâ ííà ïïîëå
áîÿ. ÏÏðàêòè÷åñêè, RRome: TTotal WWar, òòîëüêî ïïðî ÂÂòîðóþ ììèðîâóþ. 

«Ëåòÿò ññàìîëåòû èè òòàíêè ããîðÿò...»

ÏÎÄÁÈÒÓÞ ÂÂÐÀÆÅÑÊÓÞ ÒÒÅÕÍÈÊÓ ÌÌÎÆÍÎ 
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÂÂ ÏÏÎÑËÅÄÓÞÙÈÕ ÌÌÈÑÑÈßÕ.
ÍÎ ÍÍÅ ÂÂ ÄÄÀÍÍÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ.

ÑÐÀÇÓ ÂÂÈÄÍÎ, ××ÒÎ ÐÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅËÜ
ÏÐÎÅÊÒÀ �� ÁÁÛÂØÈÉ ÒÒÀÍÊÈÑÒ.

ÍÀ ÌÌÅÑÒÅ ÂÂÇÐÛÂÀ ÎÎÑÒÀÍÅÒÑß ÃÃËÓÁÎÊÀß
ÂÎÐÎÍÊÀ. ÑÑÏÀÑÈÁÎ ÒÒÅÐÐÀÌÎÐÔÈÍÃÓ!
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ÈÈ çäàòåëüñòâî Vivendi Universal
Games íå ïåðâûé ãîä âëàäå-
åò ïðàâàìè íà «èãðîèçàöèþ»

ðîìàíîâ Äæîíà Ðîíàëüäà Ðóåëà
Òîëêèåíà. Íà ñåãîäíÿ êîìïàíèÿ âû-
âåëà â ñâåò äâå èãðû ïî êíèãàì ïè-
ñàòåëÿ: ñåðåíüêóþ ñòðàòåãèþ The
Lord of the Rings: War of the Ring è
òàêîé æå áëåêëûé action-adventure
ïðîåêò The Hobbit. Òåì âðåìåíåì
Electronic Arts, ïåðåáèâàÿñü æàëêîé
ëèöåíçèåé íà ïðîèçâîäñòâî èãð âñå-
ãî ëèøü ïî ôèëüìàì «Âëàñòåëèí êî-
ëåö», óìóäðèëàñü âûäàòü íà-ãîðà
íàñòîÿùèé õèò � The Lord of the
Rings: The Battle for Middle-earth. 
Òåïåðü ñèëû óðàâíÿëèñü, EA íàêî-
íåö-òî âûáèëà ïîëíûé êàðò-áëàíø
íà èãðîâîå òâîð÷åñòâî â ñêàçî÷íûõ
ìèðàõ ïðîôåññîðà Òîëêèåíà. Â îò-
ëè÷èå îò VU Games, îíà çíàåò, ÷òî
äåëàòü ñî ñâàëèâøèìñÿ ñ÷àñòüåì.

ÒÀÊ, ÊÀÊ ÐÎÍÀËÜÄ ÍÀÏÈÑÀË
The Lord of the Rings: The Battle for
Middle-earth II ðàñïðàâèò êðûëüÿ âîéíû
íàä ñåâåðíîé ÷àñòüþ Ñðåäèçåìüÿ,
ñìåðòü è ðàçðóøåíèÿ ïðèäóò â ìåñòå÷-
êî ïîä íàçâàíèåì Þæíûé Ìèðêâóä.
Ïðàâäà, îòêóäà è çà÷åì îíè òóäà ïðè-

äóò, ïîêà íå èçâåñòíî. Ðàçðàáîò÷èêè
ïðåäïî÷ëè ñîñðåäîòî÷èòü âíèìàíèå
îáùåñòâåííîñòè â ïåðâóþ î÷åðåäü íà
íîâûõ ýëåìåíòàõ èãðîâîãî ïðîöåññà, 
à íå íà ïåðèïåòèÿõ ñöåíàðèÿ. 
Íîâûå ïðàâà ïîçâîëèëè êîìïàíèè íà-
ñåëèòü Ñðåäèçåìüå ðàñàìè, â ïðîø-
ëîé èãðå íå âñòðå÷àâøèìèñÿ. Ìû ïî-
âåäåì â áîé àðìèè ãíîìîâ, ýëüôîâ,
ãîáëèíîâ è äàæå ïàóêîâ! Ïðè÷åì áèòü
êîâàðíîãî íåäðóãà ñìîæåì êàê íà ñó-
øå, òàê è íà ìîðå! Ñóäÿ ïî ñêðèíøî-
òàì, ìîðñêèå ñðàæåíèÿ îêàæóòñÿ íå
ìåíåå çðåëèùíûìè, ÷åì ãðàíäèîçíûå
áàòàëèè â «÷èñòîì ïîëå». 
Èçìåíåíèÿ êîñíóòñÿ è ñóõîïóòíûõ
ðàçáîðîê. Ëó÷øèì ïîäàðêîì ôàíà-
òàì ñòàíåò ñâîáîäà âûáîðà ìåñòà
äëÿ çàìêà. Âñå êðåïîñòè â ïåðâîé
The Battle for Middle-earth áûëè óñ-
ëóæëèâî ðàññòàâëåíû ñàìèìè ðàç-
ðàáîò÷èêàìè è, êàê ëþáàÿ íåäâèæè-
ìîñòü, íèêóäà íå ïåðåìåùàëèñü.
Ïðè ýòîì îòäåëüíûå ôîðòû ÿâíî
âîçâîäèëèñü âñëåïóþ, èíà÷å êàê
îáúÿñíèòü èõ òàêòè÷åñêè îòâðàòè-
òåëüíîå ðàñïîëîæåíèå? Òåïåðü ìû
âîëüíû óïðÿòàòü áàçó ìåæäó ðå÷êîé
è ëåñîì, äà åùå ó ïîäíîæèÿ ãîð.
×åðòà ñ äâà êòî îòòóäà âûêóðèò. 
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The Lord of the Rings: The
Battle for Middle-earth II

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: real-time strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Los Angeles
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://bfme2.ea.com/

ÐÐààççââÿÿææèèòòåå ííààìì ððóóêêèè!!

Åñëè ââû èèãðàëè ââ îîðèãèíàëüíóþ TThe BBattle ffor MMiddle-eearth ((à ââû ââåäü
èãðàëè?), òòî ííàâåðíÿêà ïïîìíèòå ááîëüøóþ êêàðòó ÑÑðåäèçåìüÿ, ââðåìÿ
îò ââðåìåíè ââñïëûâàâøóþ ííà ýýêðàíå. ÒÒîãäà ññâîáîäà ïïåðåäâèæåíèÿ
ïî ââîëøåáíîìó ììèðó ææåñòêî îîãðàíè÷èâàëàñü ïïàðîé-òòðîéêîé ððåãèî-
íîâ, ïïîñåùåíèå êêîòîðûõ ííàâÿçûâàëîñü ññþæåòîì. ÂÂ ññèêâåëå EEA ããîòî-
âèò îîòäåëüíûé òòàêòèêî-ññòðàòåãè÷åñêèé ððåæèì, ññî ññöåíàðèåì ííèêàê
íå ññâÿçàííûé. ÂÂûáðàâ ññâåòëóþ èèëè òòåìíóþ ññòîðîíó, ììû ááóäåì ïïðîñ-
òî ññðàæàòüñÿ ççà ââëàñòü ííàä ÑÑðåäèçåìüåì, ññàìîñòîÿòåëüíî ððåøàÿ,
êóäà ääâèíóòü ââîéñêà ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü, êêóäà �� ââî ââòîðóþ, àà ããäå ââî-
îáùå ððàçäåëèòü ññèëû. ÇÇâó÷èò ççàìàí÷èâî, ïïðàâäà, ííîâûé ððåæèì 
â ääåéñòâèè ååùå ííèêòî ííå ââèäåë.

Êèíîòðèëîãèÿ ââûõâàòèëà ëëèøü îîäèí ýýïèçîä èèç èèñòîðèè ÑÑðåäèçåìüÿ, ííî EEA ííàêîíåö ââûðâàëàñü ççà ððàìêè ôôèëüìà.

ÂÅËÈÊÀÍÛ ÏÏÎ ÐÐÀÇÌÅÐÓ ÏÏÐÅÂÎÑ-
ÕÎÄßÒ ÇÇÍÀÌÅÍÈÒÛÕ ÒÒÐÎËËÅÉ.

...ÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß 
Â ÌÌÅÃÀÏÎËÈÑ.

ÇÀØÒÀÒÍÀß
ÊÐÅÏÎÑÒÈØÊÀ...
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Áåçîïàñíîñòü çàìêîâ â ñèêâåëå ðàç-
ðàáîò÷èêè íå õîòÿò äîâåðÿòü îäíîìó
ëèøü çàáîðó. Îòâàäèòü íåïðîøåíûõ
ãîñòåé ïîìîãóò òàêæå ïîäîææåííûå
ñòðåëû è êèïÿùåå ìàñëî. Íî åñëè ãà-
äû âñå-òàêè ïðîðâóòñÿ � ñìåëî îòñòó-
ïàéòå ÷åðåç ïîòàéíûå õîäû. Ýòî � 
íå áåãñòâî, à òàêòè÷åñêèé ìàðø-áðî-
ñîê â òûëû ïðîòèâíèêà! Êñòàòè, âðà-
æåñêèé âîåííûé ãåíèé òîæå ãîòîâèò
ñþðïðèçû. Íàïàäàþùèå íå ðèñêíóò
òîïèòü â ñâîåé êðîâè çàùèòíèêîâ
áåç ïðåäâàðèòåëüíîé «àðòïîäãîòîâ-
êè». Ñ òîïîðîì íà çàìêè íûí÷å íå
õîäÿò, êàòàïóëüòû è òðåáó÷åòû � íåï-
ðåìåííûå àòðèáóòû àòàêóþùèõ.

ÑÅÐÜÅÇÍÅÅ, ÒÎÂÀÐÈÙÈ!
Electronic Arts «ðàñêðó÷èâàåò» ñâåæóþ
ëèöåíçèþ ïî ïîëíîé ïðîãðàììå, âåäü

âëîæåííûå äåíüãè íåîáõîäèìî âåð-
íóòü è ïðåóìíîæèòü. Ïðàâà íà îøèáêó
íåò, è ðóêîâîäñòâî êîìïàíèè ïðåêðàñ-
íî ýòî ïîíèìàåò. Ïðîãðàììèñòû â ïîòå
ëèöà ñîâåðøåíñòâóþò íåìîëîäîé óæå
äâèæîê Command & Conquer: Generals,
õóäîæíèêè òùàòåëüíî ïðîðèñîâûâàþò
ìîäåëè íîâûõ ãåðîåâ, äèçàéíåðû êîð-
ïÿò íàä åùå áîëåå æèâîïèñíûìè
ëàíäøàôòàìè, à âñå îñòàëüíûå äîâî-
äÿò äî óìà èãðîâîé ïðîöåññ. Ñèêâåë
îáåùàåò çàìåíèòü áåçäóìíûå ñòîëê-
íîâåíèÿ «ñòåíêà íà ñòåíêó» òàêòè÷åñ-
êè ãðàìîòíûìè îïåðàöèÿìè. Â ýòîì
ñâåòå The Lord of the Rings: The Battle
for Middle-earth II êàæåòñÿ ìåíåå «ïîï-
ñîâîé», íåæåëè ïðåäøåñòâåííèöà. Èã-
ðà íàöåëåíà ñêîðåå íà ôàíàòîâ æàí-
ðà, ÷åì íà ïîêëîííèêîâ Òîëêèåíà.
Áëàãî, «ñòðàòåãîâ» ó íàñ íåìàëî... 

ÒÅÏÅÐÜ ÌÌÛ ÂÂÏÐÀÂÅ ÓÓÏÐßÒÀÒÜ
ÁÀÇÓ ÌÌÅÆÄÓ ÐÐÅ×ÊÎÉ ÈÈ ËËÅ-

ÑÎÌ, ÓÓ ÏÏÎÄÍÎÆÈß ÃÃÎÐ. ××ÅÐÒÀ
Ñ ÄÄÂÀ ÊÊÒÎ ÎÎÒÒÓÄÀ ÂÂÛÊÓÐÈÒ.  

ÁÁååçç ääóóððààêêîîââ

Èñêóññòâåííûé èèíòåëëåêò
ïåðâîé èèãðû ââûçâàë ííåìà-
ëî ííàðåêàíèé. ÊÊ ññ÷àñòüþ,
ðàçðàáîò÷èêè ââíÿëè êêðèòè-
êå, ïïîýòîìó ááîéöû-ããîëîâî-

òÿïû óóõîäÿò ââ ïïðîøëîå.
Áëàãîäàðÿ ííîâîé ññèñòåìå
«óìíûõ ôôîðìàöèé», ððóêî-
âîäèòü ââîéñêàìè ââ ññèêâåëå
ñòàíåò ççíà÷èòåëüíî ïïðîùå.

Îáúåäèíåííûå ââ îîäèí îîò-
ðÿä ëëó÷íèêè èè ââîèíû ááëèæ-
íåãî ááîÿ ïïåðåñòàíóò óóñòðà-
èâàòü êêó÷ó-ììàëó. ÁÁîãàòûðè
ñ ììå÷àìè èè ññåêèðàìè ññà-

ìîñòîÿòåëüíî ççàéìóò ììåñòî
â ïïåðâûõ ððÿäàõ, àà ññîëäàòû
ñ ääèñòàíöèîííûì îîðóæèåì
áåç ëëèøíèõ ïïîäñêàçîê
ñïðÿ÷óòñÿ ççà èèõ ññïèíàìè.

Ïîëó÷èâ ïïðàâî îîïåðèðîâàòü ååùå èè ëëèòåðàòóðíûìè ññþæåòàìè ÄÄæ. ÐÐ. ÐÐ. ÒÒîëêèåíà,
Electronic AArts ððåøèëà, ÷÷òî òòåïåðü ììîæíî ââñå. ÅÅñëè ââ TThe LLord oof tthe RRings: TThe BBattle ffor
Middle-eearth ííàñ ââñòðåòèëè óóæå ããîòîâûå ããåðîè, òòî ââ ññèêâåëå ììû ññàìè ññìîæåì ññîçäàâàòü
ïåðñîíàæåé. ÔÔîðìèðóåòñÿ ââñå: îîò ââíåøíîñòè ääî õõàðàêòåðèñòèê èè ññïîñîáíîñòåé. ÃÃåðîè
èãðàþò êêëþ÷åâóþ ððîëü ââ ëëþáîì ññðàæåíèè. ÈÈìåííî îîíè �� ííîñèòåëè ññàìûõ ððàçðóøèòåëü-
íûõ, ììîùíûõ èè ññìåðòåëüíûõ ääëÿ ââðàãà ççàêëèíàíèé. ÒÒàê, îîñîáî ïïðîäâèíóòûå ëëèäåðû
ñìîãóò ïïðèçûâàòü ììîãóùåñòâåííûõ ïïîòóñòîðîííèõ ññóùåñòâ, ííàïðèìåð, ÁÁàëðîãà, îîãíåííî-
ãî ääåìîíà èèç øøàõò ÌÌîðèè. ÂÂïðî÷åì, ïïûëàþùåãî ññèìïàòÿãó ììû óóæå ââèäåëè ââ èèãðîâûõ
èíêàðíàöèÿõ ««Âëàñòåëèíà êêîëåö», àà ââîò ççóáàñòûé îîñüìèíîã �� ççâåðþøêà ääåéñòâèòåëüíî
íîâàÿ. ÂÂ ôôèëüìå îîí îîáèòàë óó ââõîäà ââ øøàõòû ããíîìîâ. ÏÏîñìîòðèòå, êêàêàÿ ììèëàøêà!

ÏÈÊÑÅËÜÍÛÅ ØØÅÉÄÅÐÛ, NNORMAL MMAPPING, 
ÑÀÌÎÇÀÒÅÍÅÍÈÅ ÎÎÁÚÅÊÒÎÂ �� ÂÂÑÅ ÊÊÀÊ ÏÏÎËÎÆÅÍÎ.

ÄÄîîììààøøííèèåå ææèèââîîòòííûûåå

ÍÅÒ, ÂÂ DDUNGEON ÂÂÀÑ
ÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÏÏÓÑÒÈÒ.

ÎÒÐßÄ ËËÅÑÍÈÊÎÂ 
ÐÀÇÛÑÊÈÂÀÅÒ 

ÃÐÈÁÍÈÊÎÂ-
ÁÐÀÊÎÍÜÅÐÎÂ.
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ËË þáîé ìóëüòÿøíûé ïåðñîíàæ
ðàíî èëè ïîçäíî ñÿäåò çà ðóëü
ãîíî÷íîãî áîëèäà � íåïèñàíîå

ïðàâèëî êîíñîëüíîãî ìèðà. Â àâòî-
ñïîðò ïîäàëñÿ Êðýø Áàíäèêóò (Crash
Team Racing), íå íà øóòêó óâëåêñÿ
ãîíêàìè çíàìåíèòûé Ìàðèî (Super
Mario Kart). Äàæå òîëñòÿêà Øðåêà
ãëóìëèâûå ðàçðàáîò÷èêè óñàäèëè çà
áàðàíêó (Shrek Swamp Kart Speedway).
Êàòàëèñü ñ âåòåðêîì âñå, âêëþ÷àÿ òå-
ëåïóçèêîâ. Íàñòàë ÷åðåä äëÿ Äæåêà 
Ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà Ýâàí Óýëëñ
(Evan Wells) åäâà ëè íå ñ ïåíîé ó ðòà
äîêàçûâàåò æóðíàëèñòàì, ÷òî Jak X
áóäåò áåñêîíå÷íî äàëåêà îò òðàäè-
öèîííûõ êàðòèíãîâûõ èãð. Âäîõíîâå-
íèå ðàçðàáîò÷èêè ÷åðïàþò èç
Twisted Metal, òàê ÷òî íà ýòîò ðàç
âñå ïî-âçðîñëîìó.
Äæåêó è öåëîé ïëåÿäå çâåçäíûõ ïåð-
ñîíàæåé èç ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé
ïðåäñòîèò ïîìåðèòüñÿ ñèëàìè ñ ñà-
ìûìè æåñòîêèìè ãîíùèêàìè ìèðà.
Íà òðàññå äåéñòâóåò ëèøü îäíî ïðà-
âèëî � ïðàâèë íåò! Ïîáåäó ïðèäåòñÿ
áóêâàëüíî âûðûâàòü êîãòÿìè, à çà-
îäíî ñàìîíàâîäÿùèìèñÿ ðàêåòàìè,
ïóëåìåòàìè è ìèíàìè.
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ñòàðàòåëüíî
«çàòà÷èâàåòñÿ» ïîä íóæäû íîâîé èã-
ðû. Âî ãëàâå óãëà � äåòàëèçàöèÿ. 
Îò âçðûâîâ è ñòîëêíîâåíèé àâòîìî-

áèëè ìíóòñÿ è ùåäðî ôîíòàíèðóþò
çàï÷àñòÿìè. Òðàññû æå ïðîðàáàòû-
âàþòñÿ òàê ïîäðîáíî, ÷òî öåëèêîì
íå ïîìåùàþòñÿ â ïàìÿòè ïðèñòàâêè.
Naughty Dog îáåùàåò ðàçîáðàòüñÿ 
ñ ýòîé íåïðèÿòíîñòüþ áåç óùåðáà
äëÿ êà÷åñòâà êàðòèíêè.
Ïî ïðåäâàðèòåëüíûì äàííûì, ãðàí-
äèîçíûé òóðíèð â îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêîì ðåæèìå çàéìåò ïðèìåðíî
15-20 ÷àñîâ. Íî ýòî áåç âîçíè ñ àâòî-
ìîáèëåì: çà êîâûðÿíèåì â æåëåçíîì
äðóãå (âñåãäà è âñåì õî÷åòñÿ óëó÷-
øèòü ïîêàçàòåëè äà íàöåïèòü ïóøêó
ïîáîëüøå) ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû
ìîæåò âîçðàñòè ìíîãîêðàòíî.
Íó à ìóëüòèïëååð è âîâñå áåñêîíå-
÷åí. Ýâàí Óýëëñ óòâåðæäàåò, áóäòî
äî ñèõ ïîð ïîëó÷àåò ïèñüìà îò ïîê-
ëîííèêîâ cooperative-ðåæèìà Crash
Team Racing. À âåäü èãðà âûøëà íà
ïåðâîé PlayStation áîëåå ïÿòè ëåò
íàçàä! Ñòóäèÿ íàìåðåíà «äîãíàòü 
è ïåðåãíàòü» âåçäåñóùåãî ñóì÷àòîãî
ëèñà. Áëàãî, ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
çàäåë ó Jak X íåøóòî÷íûé. 
Åñëè ó Naughty Dog âñå ïîëó÷èòñÿ 
(ñòóäèÿ, êñòàòè, íè ðàçó ïîêà ñâîèõ ïîê-
ëîííèêîâ íå ïîäâîäèëà), åùå îäèí ëå-
ãåíäàðíûé ãåðîé ïîïîëíèò ðÿäû ïðî-
ôåññèîíàëüíûõ âîäèòåëåé. Îñòàíåòñÿ
âðó÷èòü ïðàâà ëèøü Ëàðå Êðîôò è
Ïðèíöó Ïåðñèè, êàê-íèêàê � ìîäíî. 
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Jak X

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Naughty Dog
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.naughtydog.com

ÓÓããîîññòòèè ððààêêååòòîîéé ääððóóããàà

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì JJak XX ññóëèò ííàì ííå èèíà÷å êêàê ììàííó ííå-
áåñíóþ. ÂÂ îîíëàéíå ññìîãóò ññõëåñòíóòüñÿ øøåñòåðî ññîïåðíèêîâ, àà ååñëè ââàñ
äâîå �� õõâàòèò èè îîäíîé ïïðèñòàâêè, ññòàðûé-ääîáðûé ssplit-sscreen ååùå ââ
ñòðîþ. ÍÍåñìîòðÿ ííà ïïðèíàäëåæíîñòü êê ããîíî÷íîìó ææàíðó, JJak XX ããîòîâ
ïîõâàñòàòüñÿ òòàêèìè ððàçíîâèäíîñòÿìè ññåòåâûõ ïïîòåõ, êêàê DDeathmatch 
è CCapture tthe FFlag. ÝÝâàí ÓÓýëëñ îîáåùàåò ääâà ââèäà ììóëüòèïëååðà: ññ îîãðà-
íè÷åíèÿìè èè ááåç. ÏÏîñëåäíèé ïïîçâîëÿåò óó÷àñòâîâàòü ââ ççàåçäàõ ííà ññêîëü
óãîäíî ««ïðîêà÷àííîì» ààâòîìîáèëå. ««Îãðàíè÷åííûå» ææå ññîðåâíîâàíèÿ
ïðîâîäÿòñÿ ííà êêàçåííûõ ááîëèäàõ, ïïðèìåðíî ððàâíûõ ïïî õõàðàêòåðèñòè-
êàì. ÒÒàêèì îîáðàçîì ððàçðàáîò÷èêè õõîòÿò óóðàâíÿòü ââ ïïðàâàõ ææåëòîðîòûõ
íîâîáðàíöåâ èè ââåòåðàíîâ ððèñêîâàííûõ ããîíîê.

JAK XX �� ÈÈÃÐÀ ÆÆÅÑÒÊÀß, ÁÁÀÍÄÈÊÓÒÀÌ ÒÒÓÒ ÄÄÅËÀÒÜ ÍÍÅ×ÅÃÎ.
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ÂÑÅ ÏÏÎËÞÁÈÂØÈÅÑß ÃÃÅÐÎÈ ��
Â ÍÍÀËÈ×ÈÈ. ÇÇÀÊÎÍÛ ÆÆÀÍÐÀ.

JAK XX �� ÃÃÎÍÊÀ ÍÍÀ ÂÂÛÆÈÂÀÍÈÅ: ÒÒßÆÅËÛÅ ÎÎÐÓÄÈß, ÂÂÇÐÛ-
ÂÛ, ßßÐÎÑÒÜ ÁÁÈÒÂÛ... ÝÝÒÎ ÓÓÆÅ �� ÈÈÃÐÀ ««ÄËß ÂÂÇÐÎÑËÛÕ».

Ïîñëå JJak 33 óóæå ííå ññîìíåâàëñÿ ííèêòî: ÄÄæåê ïïî ííàòóðå ññâîåé �� ïïðèðîæäåííûé ããîíùèê. ÀÀ êêåñàðþ, êêàê èèçâåñòíî, êêåñàðåâî!





ÏÏîÿâëåíèå PC-èãð íà êîíñîëÿõ �
óæå äàâíî íå ðåäêîñòü, íî
ìíîãèõ òàêèå ïåðåáåæ÷èêè äî

ñèõ ïîð ïîðàæàþò äî ãëóáèíû äóøè.
Îñîáåííî, åñëè ðå÷ü èäåò î ïåðååçäå
real-time strategy. È âñå æå ïðèõîäèòñÿ
âçãëÿíóòü ïðàâäå â ãëàçà � íå ïðîé-
äåò è ïîëóãîäà, êàê ëþáèìèöà ìíîãèõ
âëàäåëüöåâ PC, ïîïóëÿðíàÿ Age of
Empires, ïðîïèøåòñÿ â ñòàíå Nintendo
DS. Ïðåäâàðèòåëüíî çàìåòíî èçìå-
íèâøèñü êàê âíåøíå, òàê è âíóòðåííå.

ÑÌÅËÎÑÒÜ ÐÅØÀÅÒ ÂÑÅ
×òîáû ïåðåòàùèòü RTS íà ïîðòàòèâ-
íóþ ïëàòôîðìó, íàäî, ïî ìåíüøåé
ìåðå, îáëàäàòü íåìàëûì ìóæåñòâîì.
Êîòîðîãî ó àâòîðîâ The Age of
Kings... íå îáíàðóæèëîñü. Âìåñòî 
òîãî ÷òîáû ëîìàòü ãîëîâó, êàê íàéòè
çàìåíó êëàâèàòóðå è ìûøêå, îíè
ñäåëàëè èãðó... ïîøàãîâîé, ðåøèâ íå
òîëüêî çàäà÷êó ñ óïðàâëåíèåì, íî è
íàéäÿ ïðèìåíåíèå îáîèì ýêðàíàì.
Âïðî÷åì, êîå-êàêèå ÷åðòû îðèãèíàëà
âñå æå áûëè ñîõðàíåíû � íàïðèìåð,
ñîáûòèÿ ïî-ïðåæíåìó ðàçâèâàþòñÿ 
â îáñòàíîâêå, óñëîâíî ïðèáëèæåííîé
ê ðåàëèÿì Ñðåäíåâåêîâüÿ. Áóäóùèì
êîðîëÿì ïðåäëîæàò âûáðàòü îäèí èç

íåñêîëüêèõ íàðîäîâ, ñðåäè êîòîðûõ �
áðèòàíöû, ôðàíêè, ìîíãîëû, ñàðàöè-
íû è, íåâåñòü ïî÷åìó, ÿïîíöû. Êàæ-
äûé ðàñïîëàãàåò îñîáûì íàáîðîì
áîåâûõ ïîäðàçäåëåíèé è ãîòîâ èñ-
ïîëüçîâàòü èõ äëÿ óñòàíîâëåíèÿ ñâî-
åãî ïîâñåìåñòíîãî ãîñïîäñòâà. Íó à
òàì, ãäå ãðóáàÿ ñèëà ìîæåò îêàçàòü-
ñÿ áåñïîëåçíîé, íà âûðó÷êó ïðèäåò
ýêîíîìè÷åñêàÿ ìîùü � áëàãî, â The
Age of Kings âîçìîæíîñòåé äëÿ ðàç-
íîñòîðîííåãî ðàçâèòèÿ ñîáñòâåííîé
âîò÷èíû ïðåäîñòàòî÷íî.
Ïîêà äåëî íå äîéäåò äî âîéíû, íèæ-
íèé ýêðàí îòâå÷àåò çà ïåðåìåùåíèå
þíèòîâ è âçàèìîäåéñòâèå ñ ïîñòðîé-
êàìè, à âåðõíèé ñîäåðæèò âñþ íåîá-
õîäèìóþ ñòàòèñòè÷åñêóþ èíôîðìà-
öèþ. Åñëè æå äâà îòðÿäà ðåøàò ïî-
ìåðèòüñÿ ñèëàìè, âåðõíèé ýêðàí
ïîçâîëèò ïîáëèæå âçãëÿíóòü íà êðî-
âàâóþ ñå÷ó � íå äàâàÿ, îäíàêî, íàï-
ðÿìóþ âìåøèâàòüñÿ.
Òàê êàê äî âûõîäà The Age of Kings
îñòàëîñü åùå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ,
ðàçðàáîò÷èêè íå ñïåøàò âûêëàäû-
âàòü íà ñòîë âñå êàðòû. Íî óæå ñåé-
÷àñ ïðîåêò âûãëÿäèò âåñüìà ëþáî-
ïûòíî, è ìû áóäåì ïðèñòàëüíî ñëå-
äèòü çà åãî ñóäüáîé. 

78

Age of Empires: The Age of Kings Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Age of Empires: 
The Age of Kings

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: strategy 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Eclipse Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.majescoentertainment.com

ÍÍååììííîîããîî èèññòòîîððèèèè

Ïåðâàÿ AAge oof EEmpires ïïîÿ-
âèëàñü ííà PPC ââ 11997-îîì 
ãîäó, êêîãäà ííè îî êêàêîé
Nintendo DDS ííèêòî ääàæå 
è ííå ïïîìûøëÿë. ÇÇà ððàçðà-
áîòêó îîòâå÷àëà êêîìàíäà
Ensemble SStudios, àà èèçäà-
âàòü ïïðîåêò ââçÿëàñü ññàìà
êîðïîðàöèÿ MMicrosoft.
Çàòåì ïïîñëåäîâàëà ââòî-
ðàÿ ÷÷àñòü �� îîíà, êêñòàòè,
äàæå ääîáðàëàñü èè ääî
PlayStation 22 ((òîëüêî 
â ßßïîíèè èè ÅÅâðîïå).
Ïîñëå ýýòîãî EEnsemble
íà ââðåìÿ óóâëåêëàñü
äðåâíåé ììèôîëîãèåé
è ââûïóñòèëà ââåñüìà
ñèìïàòè÷íóþ AAge oof
Mythology. ÑÑåé÷àñ 
ê ññòóäèè ââåðíóëèñü
èìïåðñêèå ààìáè-
öèè, èè ååå ññîòðóäíè-
êè óóæå ïïðàêòè÷åñêè ççàâåðøè-
ëè ððàáîòó ííàä AAge oof EEmpires 33. ÊÊ ññîçäàíèþ ææå
ïîðòàòèâíîé TThe AAge oof KKings îîíè ííå èèìåþò ííèêàêîãî îîòíîøåíèÿ.

Îäíà èèç èèçâåñòíåéøèõ RRTS óóïàêîâàëà ÷÷åìîäàíû èè îîòïðàâèëàñü ââ ääàëüíåå ïïëàâàíèå êê ííåèçâåäàííûì ããîðèçîíòàì.

ËÓ×ÍÈÊÈ ÎÎÁÑÒÐÅËÈÂÀÞÒ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ, ÄÄÀ-
ÆÅ ÍÍÀÕÎÄßÑÜ ÇÇÀ ÏÏÐÅÄÅËÀÌÈ ÝÝÊÐÀÍÀ.

Â ÑÑÐÀÆÅÍÈßÕ ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÄÅÉÑÒÂÎÂÀÒÜ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÏÅÕÎÒÓ ÈÈ ÊÊÀÂÀËÅÐÈÞ, ÍÍÎ ÈÈ ÎÎÑÀÄÍÓÞ ÒÒÅÕÍÈÊÓ.

ÂÅÐÕÍÈÉ ÝÝÊÐÀÍ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÂÂ ËËÞ-
ÁÎÉ ÌÌÎÌÅÍÒ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÈÍÔÎÐÌÀ-
ÖÈÞ ÎÎ ÒÒÎÌ ÈÈËÈ ÈÈÍÎÌ ÎÎÁÚÅÊÒÅ. 
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ÂÂ áëèæàéøåì áóäóùåì â ñòàíå
øóòåðîâ «ïðî âîéíó» îæèäà-
åòñÿ ïðèáàâëåíèå. Pterodon

äîäåëûâàþò ïðîäîëæåíèå ñâîåé 
èãðû Vietcong è óæå ïðåäîñòàâèëè
ïóáëèêå âîçìîæíîñòü «ïîùóïàòü»
ñåòåâîé ðåæèì. Íè÷åãî ñóùåñòâåí-
íî íîâîãî â æàíð èãðà, ïîõîæå, íå
ïðèâíåñåò, íî, âèäèìî, êîìó-òî
íðàâèòñÿ èñòîðèÿ èìåííî ýòîãî
ïðîòèâîáîðñòâà?
Â ñåòåâîé äåìî-âåðñèè ïðåäñòàâëå-
íû òðè êëàññè÷åñêèõ ðåæèìà èãðû �
Deathmatch, êîìàíäíûé Deathmatch,
Capture the flag, è äâå êàðòû � âîåí-
íûé êîìïëåêñ è âåðòîëåòíûé àýðîä-
ðîì â äæóíãëÿõ. Äâà ïåðâûõ ðåæèìà
íå òðåáóþò äåòàëüíîãî ðàçáîðà.
Ïèñòîëåò â ðóêå ñ ñàìîãî íà÷àëà,
áîëåå ìîùíîå îðóæèå ïîäáèðàåòñÿ
ïî õîäó (íà êàðòå åãî äîñòàòî÷íî).
È êòî áîëüøå âðàãîâ ïðîäûðÿâèë
çà îòâåäåííîå âðåìÿ, òîò è ãåðîé.
Âñå ïðèâû÷íûå ïðèåìû áîÿ äîñòóï-
íû. Áîåö ìîæåò ïðèñåñòü èëè ëå÷ü,
âåñòè ïðèöåëüíóþ ñòðåëüáó è äàæå
ñäåëàòü êîðîòêóþ ïðîáåæêó. Óðî-
âåíü óñòàëîñòè, êîòîðûé «òðàòèòñÿ»
íà áåã è ïðûæêè, âîññòàíàâëèâàåò-
ñÿ ìåäëåííî, à óòîìëåííûé ñîëäàò
ñòàíîâèòñÿ ëåãêîé äîáû÷åé âðàãà.
Òÿæåëîðàíåíûå áåãàòü âîâñå íå
ñïîñîáíû.

Â ðåæèìå «çàõâàò ôëàãà» âû ñìîæå-
òå âûáèðàòü êëàññ ïåðñîíàæà, íàï-
ðèìåð, ñàïåð èëè ñàíèòàð. Ïðàâäà, 
â äåìî-âåðñèè ïîêàçàíû òîëüêî òðè
«ïðîôåññèè» èç âîñüìè çàïëàíèðî-
âàííûõ. Áîëüøàÿ ÷àñòü êëàññîâ äîñ-
òóïíà íå ñðàçó, äîðîãó ê íèì ïðèäåò-
ñÿ ïðîêëàäûâàòü, ïîëó÷àÿ áîåâîé
îïûò è çâàíèÿ. Ñíà÷àëà âûáîð îãðà-
íè÷åí äâóìÿ áàçîâûìè êëàññàìè.
Âïðî÷åì, è îíè íåáåçûíòåðåñíû.
Ñêàæåì, áîéöû îäíîãî èç êëàññîâ 
ñî ñòîðîíû Âüåòíàìà óìåþò ñòàâèòü
ðàñòÿæêè, ãîðÿ÷î ëþáèìûå êàæäûì
øòàòîâñêèì ñîëäàòîì. Âûáîð îðó-
æèÿ òîæå óâåëè÷èâàåòñÿ ñ ïîâûøå-
íèåì â çâàíèè. 
Îòäåëüíîå «ñïàñèáî» ðàçðàáîò÷è-
êàì çà ãðàìîòíîå èñïîëüçîâàíèå
äâèæêà. Ïîìèìî òîãî, ÷òî èãðà ïëàâ-
íî ðàáîòàåò ïðè êðàñèâîé êàðòèíêå,
âàì íå óäàñòñÿ ëå÷ü â óãëó èëè ïðè-
öåëèòüñÿ, ñòîÿ âïëîòíóþ ê ñòåíå.
Îðóæèå ïåðåçàðÿæàåòñÿ íå ñëèøêîì
áûñòðî, à òåìï áåãà èìåííî òàêîé,
êàê ó ñîëäàòà ñ ïîëíîé âûêëàäêîé.
Êîðî÷å, ïðàâäà æèçíè ïîñòàâëåíà
âî ãëàâó óãëà.
Íà ïóáëè÷íûõ ñåðâåðàõ Vietcong 2
óæå èäåò áîðüáà çà àçèàòñêèå
ãðÿçíûå ðå÷êè è äóøíûå
òðóäíîïðîõîäèìûå äæóíãëè. 
Òàê ÷åãî æå âû æäåòå? Â áîé! 
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Vietcong 2

Àâòîð:
Äàíèèë Ñîêîëîâ 
ckomopox@nm.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pterodon/Illusion Softworks
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî  64
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 7 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.2kgames.com

ÍÍààññòòððîîééêêàà ññååððââååððàà èèããððûû

Vietcong 22 ïïîçâîëÿåò òòîíêî ííàñòðàèâàòü ññåðâåð ââ òòîì, ÷÷òî êêàñàåòñÿ ããî-
ëîñîâàíèÿ, èèñêëþ÷åíèÿ èèãðîêîâ, ççàïðåòà ííà ââõîä èè òòàê ääàëåå. ÌÌîæíî
äàæå óóêàçàòü ììèíèìàëüíûé ïïðîìåæóòîê ââðåìåíè ììåæäó îîòïðàâêîé
ñîîáùåíèé ââ îîáùèé êêàíàë. ÏÏîÿâèëàñü êêðàéíå ïïîëåçíàÿ ââîçìîæíîñòü
àâòîèñêëþ÷åíèÿ èèãðîêà ççà óóáèéñòâî ííàïàðíèêà. ÒÒå ææå ììåðû ììîæíî
ïðèìåíèòü êê ïïàññèâíî ññòîÿùèì èèãðîêàì èè êê èèãðîêàì ññî ññëèøêîì
ìåäëåííûì ññîåäèíåíèåì. ÀÀ ââñå ííàñòðîéêè ññîõðàíÿþòñÿ ââ ôôàéë.
Ðàçðàáîò÷èêè ññîáðàëè ääîñòóïíûå ííà ääàííûé ììîìåíò êêîíñîëüíûå 
êîìàíäû ââ îîòäåëüíûé ôôàéë, îîí ííàõîäèòñÿ ïïî ààäðåñó
http://www.pterodon.cz/extras/Vietcong2_demo_readme.txt
(òàêæå ââêëþ÷åíû êêîìàíäû, êêàñàþùèåñÿ ããðàôèêè èè óóïðàâëåíèÿ).

Ïåðåäîâûå îîòðÿäû ññåòåâûõ ááîéöîâ ññíîâà ââî ÂÂüåòíàìå.

ÄËß ÎÎÁÎÐÎÍÛ ÂÂÛÁÐÀÍÀ ÍÍÅ
ÑÀÌÀß ÏÏËÎÕÀß ÏÏÎÇÈÖÈß. 

ÓÊÐÛÒÈß ÂÂ ÃÃÎÐÎÄÅ
ÍÀÉÒÈ ÍÍÅÑËÎÆÍÎ.

ÂÎÆÄÅËÅÍÍÛÉ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ
ÔËÀÃ �� ÍÍÀ ÐÐÀÄÀÐÅ ÈÈ ÝÝÊÐÀÍÅ.
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ÍÍ å çíàþ, êàê âàñ, à ìåíÿ 
â ðîëåâîé ñåðèè Might &
Magic (äà è âî ìíîãèõ äðó-

ãèõ ñõîäíûõ èãðàõ) âñåãäà íàïðÿãà-
ëè íåñîîòâåòñòâèÿ â îòîáðàæåíèè
êîëè÷åñòâà ïåðñîíàæåé â îòðÿäå.
Ðàçðàáîò÷èêè ìåõàíè÷åñêè ïåðå-
íåñëè îñîáåííîñòè «æèâîé» ðîëå-
âóøêè, â êîòîðóþ èãðàþò íåñêîëüêî
÷åëîâåê, â îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé
ïðîåêò, è ðåçóëüòàò îêàçàëñÿ âåñü-
ìà ñòðàííûì. Êàìåííàÿ èíôî-ïà-
íåëü ïîêàçûâàåò íàì 4 ïîðòðåòà
íàøèõ ïðèêëþ÷åíöåâ, îäíàêî ïðè
õîäüáå îò÷åòëèâî ñëûøåí òîïîò
òîëüêî îäíîé ïàðû íîã. Òî÷êà çðå-
íèÿ ó ãåðîåâ òîæå îäíà íà âñåõ, 
è ðàçäåëèòü ïàðòèþ, ÷òîáû íàïàñòü
íà âðàãà ñ ðàçíûõ ñòîðîí, íåâîç-
ìîæíî.
Çàïîëó÷èâ ïðàâî êëåèòü ÿðëûê
Might and Magic íà ñâîè èãðû, êîì-
ïàíèÿ Ubisoft ðåøèëà ïðèíÿòü ðàäè-
êàëüíûå ìåðû â áîðüáå ñ ýòèìè
íåñòûêîâêàìè. Íîâàÿ èãðà (åå íàç-
âàíèå � â çàãîëîâêå ñòàòüè) ñîõðà-
íèò âèä îò ïåðâîãî ëèöà, íî èãðà-
áåëüíûé ïåðñîíàæ áóäåò îäèí, ïðè-
÷åì âïîëíå êîíêðåòíûé. Çîâóò åãî
Ñàðåò (Sareth), îí ñêðîìíûé ó÷åíèê

ìîãóùåñòâåííîãî âîëøåáíèêà, èç-
ðÿäíî ïðåóñïåâøèé â èñêóññòâàõ
ìàãè÷åñêèõ è áîåâûõ («Ìå÷ è 
Ìàãèÿ», êàê-íèêàê). 
Â íà÷àëå èãðû ó÷èòåëü îòïðàâëÿåò
Ñàðåòà îòíåñòè ñâîåìó äðóãó ïî-
ñûëêó � äðåâíèé àðòåôàêò. Íî, êàê
èçâåñòíî, Ubisoft êâåñòîâ íå äåëàåò,
ïîýòîìó ïóòü íàøåãî ãåðîÿ áóäåò
îñâåùåí îãíåì ôàéåðáîëîâ, îðî-
øåí êðîâüþ ìîíñòðîâ è óñûïàí âû-
ïàäàþùèìè èç íèõ î÷êàìè îïûòà. 
Îïûò ìîæíî âêëàäûâàòü â óëó÷øå-
íèå íàâûêîâ ãåðîÿ. Îñíîâíûõ ïóòåé
ðàçâèòèÿ è, ñîîòâåòñòâåííî, óñëîâ-
íûõ êëàññîâ, òðè: âîèí, ìàã è ðàç-
áîéíèê. Ïåðâûé èäåò íàïðîëîì,
âòîðîé âîçäåéñòâóåò íà ïðîòèâíè-
êîâ èçäàëè, à òðåòèé ñòàðàåòñÿ íà-
ïàäàòü èñïîäòèøêà, èç-çà óãëà è ñî
ñïèíû. ß óïîìÿíóë, ÷òî êëàññû «óñ-
ëîâíûå», ïîòîìó ÷òî ìîæíî ñîç-
äàòü êàê ñïåöà ïî êàêîìó-òî îäíî-
ìó íàïðàâëåíèþ, òàê è «ìàñòåðà íà
âñå ðóêè» � áîåâîãî ìàãà-øïèîíà.
Âïðî÷åì, ðàçðàáîò÷èêè áîëüøå
óïèðàþò íå íà ðîëåâîå ðàçâèòèå
ïåðñîíàæà, à íà ÿêîáû ðåâîëþöè-
îííîå ôåõòîâàíèå îò ïåðâîãî ëèöà.
Äåéñòâèòåëüíî, ïîñòîÿííî ìåëüêà-
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ÂÂààëëèèìì ììîîííññòòððîîââ ññ ïïîîëëïïèèííêêàà

Íå òòàê ääàâíî ððàçðàáîò÷èêè èèãð ííàêîíåö ññíîâà îîñîçíàëè, ÷÷òî ííîãè ÿÿâ-
ëÿþòñÿ ííåîòúåìëåìîé ÷÷àñòüþ ïïåðñîíàæà èèãðû, ïïóñòü ääàæå ììû ññìîò-
ðèì ííà ììèð ååãî ããëàçàìè. ÑÑíà÷àëà ììû óóâèäåëè ááîòèíêè ííàøåãî ññïåö-
íàçîâöà ââ ääåìêå FF.E.A.R., àà òòåïåðü ââîò ««õîäîâàÿ ÷÷àñòü» ããåðîÿ ïïðîÿ-
âèëàñü èè ââ DDark MMessiah. ÏÏèíêîì ííàø ããåðîé ññíèìàåò ññ ììå÷à ííàñà-
æåííûõ ííà ííåãî ããîáëèíîâ, àà ììîùíûì ïïðèòîïîì ääàâèò ïïðåäâàðèòåëü-
íî óóìåíüøåííûõ ññîîòâåòñòâóþùèì ççàêëèíàíèåì îîðêîâ. ÂÂïðî÷åì,
ïîäîáíûå ôôîêóñû ((âêëþ÷àÿ, êêñòàòè, ïïðåâðàùåíèå ïïðîòèâíèêîâ ââ
êàðëèêîâ) ââûòâîðÿë ååùå ââåòåðàí ÄÄþê ÍÍþêåìîâè÷ ÒÒðåõìåðíûé. 
Ìå÷à óó ííåãî, ïïðàâäà, ííå ááûëî, ççàòî ááûëè êêëåâûå îî÷êè. 

Íîâûé ããåðîé ÌÌå÷à èè ÌÌàãèè. ÑÑóìåðêè UUbisoft: ççà òòåìíûì ÏÏðèíöåì ïïðèõîäèò ÒÒåìíûé ÌÌåññèÿ.

ÌÅ× ÎÎÐÊÀ ÂÂ ÊÊÐÎÂÈ, ÀÀ ÍÍÀØ �� ÅÅÙÅ ÍÍÅÒ.
ÍÀÄÎ ÝÝÒÎ ÈÈÑÏÐÀÂÈÒÜ.

ÃÎÁËÈÍÛ ÑÑÌÎÃÓÒ ÎÎÁÈÐÀÒÜ
ÒÐÓÏÛ ÏÏÀÂØÈÕ ÃÃÅÐÎÅÂ. 

ÄÐÀÊÎØÀ, ÃÃÄÅ ÒÒÛ ÏÏÎÒÅÐßË
ÑÂÎÅÃÎ ÍÍÀÇÃÓËÀ?
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þùèå â ïîëå çðåíèÿ ãåðîÿ êîíå÷-
íîñòè âûãëÿäÿò åñëè íå âïå÷àòëÿþ-
ùå, òî, ïî ìåíüøåé ìåðå, çàáàâíî.
Íàïðèìåð, åñëè ãåðîé âîîðóæåí
äâóìÿ êèíæàëàìè, îí ãîðäî äåðæèò
èõ ïåðåä ñîáîé ñêðåùåííûìè, à òå
ñàìûå ôàéåðáîëû íàø êóäåñíèê
áóêâàëü-íî ëåïèò èç âîçäóõà, êàê
ñíåæêè. Òåõíèêà ðóáèëîâà, ê ñîæà-
ëåíèþ (èëè ê ñ÷àñòüþ), íå äîòÿãè-
âàåò äî òàêèõ ýòàëîíîâ, êàê Die by
the Sword. Ãîíÿòü ìûøêó ïî êîâðè-
êó, èìèòèðóÿ äâèæåíèå ðóêè ñ ìå-
÷îì, íå íàäî � äîñòàòî÷íî ëèøü
ùåëêíóòü êíîïêîé äëÿ áûñòðîãî 
è ñðàâíèòåëüíî ñëàáîãî óäàðà èëè
çàæàòü åå, ÷òîáû íàêîïèòü ñèëó.
Ðàçíîîáðàçèòü ýòó íåõèòðóþ ñõåìó
ïðèçâàíû èíòåðàêòèâíûå ýëåìåíòû
îáñòàíîâêè � íàïðèìåð, ìîæíî îá-

ðóøèòü ïîä âðàãîì ïîäâåñíîé ìîñò
èëè ðàçäàâèòü åãî îïóñêàþùèìèñÿ
âîðîòàìè. Ïîäîáíûå ôîêóñû, ðàâ-
íî êàê è èãðà ñâåòà è òåíè, æèçíåí-
íî âàæíàÿ äëÿ âîðîâàòûõ ãåðîåâ,
îáåñïå÷èâàþòñÿ äâèæêîì Source
(Half-Life 2). Êðîìå òîãî,
èèñïîëüçóþòñÿ ìîùíîñòè Source
äëÿ ñåòåâîé èãðû. Ìóëüòèïëååð
Dark Messiah, êàê çàïðàâñêèé
Resident Evil: Outbreak, ïðåäëàãàåò
íàì âûáîð ìåæäó íåæèòüþ è æèòüþ
(ëþäüìè, òî åñòü). Ñðåäè
ðàçíîâèäíîñòåé îíëàéíîâîãî ìîëî-
òèëîâà îáåùàíà äàæå äèíàìè÷åñ-
êàÿ ñåòå-âàÿ êàìïàíèÿ ñ âîçìîæ-
íîñòüþ ïðîêà÷êè ïåðñîíàæåé. 
Èíòåðåñíî, ìîæíî ëè áóäåò âûðàñ-
òèòü Òåìíîãî Ìåññèþ èç ïðîñòîãî
çîìáè? 

Êèíæàëû ííàø ããåðîé ããîðäî ääåð-
æèò ïïåðåä ññîáîé ññêðåùåííûìè, 

à ôôàéåðáîëû ááóêâàëüíî ëëåïèò
èç ââîçäóõà, êêàê ññíåæêè.

ÈÈííîîéé ÒÒååììííûûéé

Íàïîìíþ, ÷÷òî ïïðåäûäóùèé
ïðîåêò êêîìàíäû AArcane
Studios, RRPG ññ ââèäîì îîò
ïåðâîãî ëëèöà AArx FFatalis, ââû-
øåë ââ 22002 ããîäó. ÌÌíåíèÿ îîá

èãðå ááûëè ââåñüìà ííåîäíîç-
íà÷íûìè �� îîäíè õõâàëèëè ååå
çà ððàçíîîáðàçèå ççàäàíèé,
âûñîêóþ èèíòåðàêòèâíîñòü 
è îîäóõîòâîðåííîñòü èèãðîâî-

ãî ììèðà, ääðóãèå ððóãàëè ççà
íåñáàëàíñèðîâàííîå ððàçâè-
òèå ïïåðñîíàæà, øøàáëîííûé
ñþæåò èè ããðàôè÷åñêèå ããëþ-
êè. ÂÂ AArx FFatalis òòîæå ííå

îáîøëîñü ááåç ññâîåãî ððîäà
«Òåìíîãî ÌÌåññèè» �� ççëîäåÿ
Èçåðáèóñà, ííåïðàâåäíûìè
ïóòÿìè ããîòîâèâøåãî ïïðèõîä
â ììèð ÀÀðêñ ááîãà ÕÕàîñà. 

Äåéñòâèå DDark MMessiah ááóäåò ïïðîèñõîäèòü ââ òòîì ææå ììèðå AAshan ((Àøàí), ÷÷òî èè ââ ííîâîé ññå-
ðèè HHeroes oof MMight aand MMagic, ññïóñòÿ 220 ëëåò ïïîñëå ññîáûòèé ««Ãåðîåâ». ××òî ææ, ïïî êêðàéíåé
ìåðå, ýýòî îîçíà÷àåò, ÷÷òî HHeroes VV ííå ççàêîí÷àòñÿ îî÷åðåäíûì ààïîêàëèïñèñîì. ÑÑïåöèàëüíî
äëÿ èèãðû îîòãðîõàí ííîâûé ððåãèîí ÀÀøàíà, ââ êêîòîðîì îîðêè, ããîáëèíû, ääðàêîíû èè ïïðî÷èå ââû-
çûâàþùèå óóæå ççåâîòó ôôýíòåçè-òòèïàæè îîãðîìíû èè ññâèðåïû, êêàê ííèãäå. ÍÍàì îîáåùàþò
«ãëóáîêóþ èè ççàõâàòûâàþùóþ èèñòîðèþ», ããäå ««îòêðîâåíèÿ îî ïïðîøëîì ããåðîÿ ììîãóò 
èçìåíèòü ååãî ññóäüáó». ÊÊðîìå òòîãî, ÑÑàðåòó ïïðèäåòñÿ ««áîðîòüñÿ ññ ïïðîðî÷åñòâîì îî ÒÒåìíîì
Ìåññèè». ÍÍàñêîëüêî ÿÿ ïïîìíþ èèñòîðèþ, ááîðüáà ññ ïïðîðî÷åñòâàìè: àà) ââêëþ÷àåò ââ ññåáÿ èèñò-
ðåáëåíèå ááîëüøîãî êêîëè÷åñòâà ììëàäåíöåâ èè áá) ààáñîëþòíî ááåñïîëåçíà. ÀÀ ííàñêîëüêî ÿÿ
ðàçáèðàþñü ââ ññþæåòàõ îîò UUbisoft, ÒÒåìíûì ÌÌåññèåé ââ êêîíöå ììîæåò îîêàçàòüñÿ ññàì ÑÑàðåò. 

Â ÀÀÐÑÅÍÀËÅ ÌÌÀÃÀ ÎÎÃÎÍÜ, ÇÇÀÌÎÐÎÇÊÀ,
ËÅÂÈÒÀÖÈß, ÒÒÅËÅÊÈÍÅÇ ÈÈ ÄÄÀÆÅ
ÓÌÅÍÜØÅÍÈÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ.

ÁÁîîððüüááàà ññ ïïððîîððîî÷÷ååññòòââààììèè êêààêê ââèèää ññïïîîððòòàà

ÑÎÒÊÀÍÍÎÅ ÈÈÇ
ÌÎËÍÈÉ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎ.

ÌÎÍÑÒÐ ÈÈËÈ
ÑÞÆÅÒÍÛÉ
ÏÅÐÑÎÍÀÆ?

Ñ ÒÒÀÊÎÃÎ ÎÎÁÐÛÂÀ
Î×ÅÍÜ ÏÏÐÈßÒÍÎ ÑÑÊÈ-

ÄÛÂÀÒÜ ÂÂÐÀÃÎÂ ÈÈ
ÍÀÁËÞÄÀÒÜ, ÊÊÀÊ ÒÒÅ-
×ÅÍÈÅ ÓÓÍÎÑÈÒ ÈÈÕ ÇÇÀ

ÊÐÀÉ ÑÑÂÅÒÀ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 20  || ÎÊÒßÁÐÜ  || 2005



ÏÏîñëå òîãî êàê îðèãèíàëüíàÿ
Star Wars: Battlefront äîáèëàñü
áîëåå ÷åì âïå÷àòëÿþùåãî óñ-

ïåõà, ìàëî ó êîãî âîçíèêëè ñîìíåíèÿ
â íåîòâðàòèìîñòè âòîðîé ÷àñòè. 
È òî÷íî � ïîïîëíèâøèé ðÿäû ñðàæà-
þùèõñÿ äæåäàÿìè è ñèòõàìè ñèêâåë
óæå ñòó÷èòñÿ â íàøó äâåðü è ñóëèò
áóäóùèì ãåðîÿì áëåñòÿùóþ êàðüåðó
è áåñ÷èñëåííûå íàãðàäû. Îòêàçàòüñÿ
îò ñòîëü çàìàí÷èâîãî ïðåäëîæåíèÿ,
÷åñòíî ãîâîðÿ, ñëîæíî. Äà ÷òî òàì
«ñëîæíî» � ïî÷òè íåâîçìîæíî.

ÄËß ÒÅÕ, 
ÊÒÎ ËÞÁÈÒ ÏÎÁÛÒÜ ÎÄÈÍ
Ïåðâûì äåëîì ðàçðàáîò÷èêè âçÿ-
ëèñü çà ñþæåò, ðàíåå îòñóòñòâîâàâ-
øèé íàïðî÷ü. Âìåñòî ñóïíàáîðà åä-
âà ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé (èëè íå
ñâÿçàííûõ âîâñå) ïî âðåìåíè è
ñìûñëó çàäàíèé òåïåðü îáåùàþò
ïîëíîöåííûé ðåæèì Campaign è
âïîëíå âìåíÿåìûé ñöåíàðèé, äîëæ-
íûì îáðàçîì âïèñàííûé â öåïî÷êó
ñîáûòèé îáåèõ êèíîòðèëîãèé Star
Wars. Äà-äà, âû ïðàâèëüíî ïîíÿëè
íàìåê: îáëåòåâøàÿ êèíîòåàòðû ìèðà
«Ìåñòü ñèòõîâ» íå ìîãëà íå âíåñòè
ñâîþ ëåïòó è â ïåðå÷åíü ïëàíåò, ãäå

ïðåäñòîèò ñðàæàòüñÿ, è â ñïèñîê
ïåðñîíàæåé. Æåëàåòå, ïî ïðèìåðó
Ýíàêèíà Ñêàéóîêåðà, ïîäæàðèòüñÿ 
â ïîòîêàõ ëàâû íà äàëåêîì Ìóñòà-
ôàðå èëè îêàçàòüñÿ â äæóíãëÿõ ðîä-
íîé ïëàíåòû Âóêè � Êàøèèê? Ïëå-
âîå äåëî, ñ÷èòàéòå, ÷òî óæå òóäà
îòïðàâèëèñü. Íî, ïîæàëóéñòà, íå çà-
áóäüòå ïî äîðîãå çàâåðíóòü ê Êîðó-
ñàíòó � ñïåöèàëüíî äëÿ âûñîêèõ ãîñ-
òåé ôëîòèëèè Ñåïàðàòèñòîâ è Ñòà-
ðîé Ðåñïóáëèêè ãîòîâÿòñÿ óñòðîèòü
ôååðè÷åñêîå øîó. Ëè÷íîå ó÷àñòèå
òîëüêî ïðèâåòñòâóåòñÿ; ïðè÷åì íèê-
òî íå ïîòðåáóåò î÷åðòÿ ãîëîâó íàâÿ-
çûâàòüñÿ ñ ñèìïàòèÿìè ê òîé èëè
èíîé ñòîðîíå � åñëè âåðèòü àâòîðàì
Battlefront II, âûáîð ìîæíî äåëàòü
ïîñòåïåííî, ïðÿìî íà ïîëå áîÿ ðå-
øàÿ, ÷üè èíòåðåñû âàì áëèæå 
(íó, èëè ó êîãî ñîëäàò áîëüøå).

ÄËß ÒÅÕ, 
ÊÒÎ ËÞÁÈÒ ÎÒÊÐÛÒÛÉ 
ÊÎÑÌÎÑ
Óïðàâëåíèå ðàçëè÷íûìè ëåòàþùèìè
àïïàðàòàìè è ó÷àñòèå â êîñìè÷åñêèõ
ñðàæåíèÿõ � îòäåëüíàÿ òåìà. Êëàññè-
÷åñêèå X-Wing è Tie-Fighter, íîâîìîä-
íûå Jedi Starfighter è V-Wing ñòàíóò
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Star Wars: 
Battlefront II

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC, PSP
ÆÀÍÐ: action 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios, Savage Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lucasarts.com

ÄÄææååääààéé ííàà ÷÷ààññ

Íå ññòîèò ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî ññðåäè îîñíîâíûõ êêëàññîâ ííàéäåòñÿ ììåñòî ääæå-
äàÿì èèëè ññèòõàì. ÐÐàçðàáîò÷èêè ññïðàâåäëèâî ïïîñ÷èòàëè, ÷÷òî ïïîñòîÿí-
íîå ïïðèñóòñòâèå ððàáîòíèêîâ ññâåòîâîãî ììå÷à ííà êêîðíþ óóíè÷òîæèò ââåñü
áàëàíñ èè, êê òòîìó ææå, îîòâëå÷åò ââíèìàíèå îîò ììåíåå ââîçâûøåííûõ èèì-
ïåðöåâ èè ääðîèäîâ. ÏÏîýòîìó óóïðàâëÿòü ââåðíûìè ññëóãàìè ÑÑâåòëîé èè
Òåìíîé ññòîðîí ÑÑèëû ððàçðåøàò òòîëüêî ââ îîïðåäåëåííûõ ññþæåòîì ññëó-
÷àÿõ, ëëèáî ((åñëè ððå÷ü èèäåò ííå îî CCampaign) ççà îîñîáûå ççàñëóãè ííà ïïîëÿõ
ñðàæåíèé. ÂÂ ññïèñêå ««ïåðñîíàæåé-ïïðèçîâ» �� ÂÂåéäåð, ËËþê, ÉÉîäà, ÌÌýéñ
Âèíäó èè ÎÎáè-ÂÂàí. ÈÈíòåðåñû ÑÑåïàðàòèñòîâ ïïîðó÷àò ççàùèùàòü ÃÃðèâóñó.
Íåóæåëè ííå ääàäóò ïïîðóëèòü ÏÏàëïàòèíîì?!

Ñîëäàòû ÈÈìïåðèè èè ââåòåðàíû ÐÐåñïóáëèêè, ááóäüòå ããîòîâû!!! LLucas AArts ííà÷èíàåò ííîâóþ ââîåííóþ êêàìïàíèþ.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎÁÅÙÀÞÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÓÓËÓ×ØÈÒÜ ÃÃÐÀÔÈÊÓ 
È ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ, ÍÍÎ ÈÈ ÄÄÎÐÀÁÎÒÀÒÜ ÔÔÈÇÈ×ÅÑÊÓÞ ÌÌÎÄÅËÜ.

ÂÎÇÄÓØÍÎÉ ÒÒÅÕÍÈÊÎÉ ÀÀÂÒÎÏÀÐÊ BBATTLEFRONT ÍÍÅ ÎÎÃÐÀÍÈ-
×ÈÒÑß �� ÅÅÙÅ ÅÅÑÒÜ ÍÍÀÇÅÌÍÀß, ÅÅÅ ÒÒÎÆÅ ÑÑ ÈÈÇÁÛÒÊÎÌ.

ÄÐßÕËÛÉ ÉÉÎÄÀ ÃÃÎÒÎÂ ÍÍÀ ÄÄÅËÅ
ÄÎÊÀÇÀÒÜ, ××ÒÎ ÑÑÂÅÒÎÂÎÉ ÌÌÅ×
Â ÅÅÃÎ ÐÐÓÊÀÕ ÂÂÑÅ ÅÅÙÅ ÃÃÐÎÇÅÍ.
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ëèøü âåðøèíîé àéñáåðãà èç ôóòó-
ðèñòè÷åñêèõ òåõíîëîãèé, äîñòîèíñòâà
è íåäîñòàòêè êîòîðûõ ïîçâîëÿò èñïû-
òàòü â äåëå. ×òî îñîáåííî çàìàí÷èâî,
ðâàíóòü â áåçâîçäóøíîå ïðîñòðàí-
ñòâî ìîæíî ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ
(äîñòàòî÷íî ëèøü íàéòè ïîäõîäÿùåå
òðàíñïîðòíîå ñðåäñòâî), ðàâíî êàê è
ïîêèíóòü åãî (åñëè, êîíå÷íî, íàéäåòå,
êóäà ïðèçåìëèòüñÿ). Ïðåäóñìîòðåí
äàæå àáîðäàæ � óãëÿäåâ êàêîé-íè-
áóäü âðàæåñêèé êðåéñåð ïîñèìïàòè÷-
íåå, ìîæíî ðèñêíóòü è ïîïûòàòüñÿ
çàõâàòèòü ñóäíî, íå çàáûâ ïëåíèòü
èëè äàæå ïåðåáèòü êîìàíäó.

ÄËß ÒÅÕ, 
ÊÒÎ ËÞÁÈÒ ßÇÛÊ ÖÈÔÐ
Òåïåðü êðàòêî î äðóãèõ, íå ìåíåå
âàæíûõ îáåùàíèÿõ LucasArts 

è Pandemic. Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèå ÷åìïèîíàòû ðàññ÷èòàíû íà 24,
32 è 64 ÷åëîâåêà � äëÿ PS2, Xbox 
è PC ñîîòâåòñòâåííî. À åñëè íàðî-
äà íå íàáåðåòñÿ � ê âàøèì óñëóãàì
áîòû, óïðàâëÿåìûå èñêóññòâåííûì
èíòåëëåêòîì. Âîþþùèõ ñòîðîí ÷å-
òûðå: ïîâñòàíöû è Èìïåðèÿ èç ñòà-
ðîé òðèëîãèè, ðåñïóáëèêàíñêèå
êëîíû è âîéñêà Ñåïàðàòèñòîâ � 
èç íîâîé. Ó êàæäîé ñòîðîíû � 
ïî ïÿòü êëàññîâ ïåðñîíàæåé (ïëþñ
ïî îäíîìó ñåêðåòíîìó) è íåñêîëüêî
ñïåöèàëüíûõ, íå âõîäÿùèõ â êëàñ-
ñû ãåðîåâ (ñì. âðåçêó). Íàêîíåö,
äëÿ òåõ, êòî åùå íå îõâà÷åí
Internet-áîëåçíüþ, îñòàâèëè ðåæèì
split-screen. Òàê ÷òî ìóæàéòåñü,
ñîãðàæäàíå, � îòïðàâêè íà ïåðåäî-
âóþ íå èçáåæàòü íèêîìó. 

Íå ççàáóäüòå ççàâåðíóòü êê ÊÊîðó-
ñàíòó, ããäå ôôëîòû ÑÑåïàðàòèñòîâ
è ÑÑòàðîé ÐÐåñïóáëèêè ããîòîâÿòñÿ

óñòðîèòü ôôååðè÷åñêîå øøîó.

ÄÄððóóããèèåå ããîîððÿÿ÷÷èèåå òòîî÷÷êêèè

Ñòóäèè PPandemic ììàëî ììåæ-
ïëàíåòíûõ ââîéí �� ååå ññîòðóä-
íèêè ððàäû ïïîñîäåéñòâîâàòü
âîçíèêíîâåíèþ èè ììåíåå ããëî-
áàëüíûõ êêîíôëèêòîâ. ÏÏîä

êðûëîì óó TTHQ êêîâàðíûé êêîë-
ëåêòèâ îîðãàíèçîâàë ççàâàðóø-
êó ííà ÁÁëèæíåì ÂÂîñòîêå ((Full
Spectrum WWarrior), ïïîòîì, ííà
ñðåäñòâà LLucas AArts, ââëåç ââ

ìíîãîñòîðîííåå ïïðîòèâîñòî-
ÿíèå ââ ÊÊîðåå ((Mercenaries) 
è ññîâñåì ííåäàâíî ññïðîâîöè-
ðîâàë ííàïàäåíèå èèíîïëàíå-
òÿí ííà ÇÇåìëþ ((Destroy AAll

Humans!). ÀÀ ááóäóùåé ççèìîé
«Ïàíäåìèêè» ññíîâà ññîáèðà-
þòñÿ ííà ÂÂîñòîê �� ññ ííîâûì
äåòèùåì FFull SSpectrum
Warrior: TTen HHammers.

Âåðñèÿ BBattlefront III ääëÿ PPSP ((åå PPandemic ððàçðàáàòûâàåò ññîâìåñòíî ññî ññòóäèåé SSavage) ááóäåò
íåñêîëüêî îîòëè÷àòüñÿ îîò ññâîèõ ññåñòåð ííà ««áîëüøèõ» ïïëàòôîðìàõ �� èèìåííî èèç-ççà îîðèåíòèðî-
âàííîñòè ííà ïïîðòàòèâíîñòü ññàìîé êêîíñîëè èè ììîáèëüíîñòü ååå ïïîëüçîâàòåëåé. ÑÑóäÿ ïïî ääîñòóï-
íîé ííà ääàííûé ììîìåíò èèíôîðìàöèè, CCampaign ññîõðàíèòñÿ èè ççäåñü, ííî îîêàæåòñÿ ííåñêîëüêî
ìåíåå ììàñøòàáíîé �� ââñåãî ïïî 55 óóðîâíåé ççà ëëþáîãî èèç óó÷àñòíèêîâ. ÊÊ óóñëóãàì èèãðîêîâ, ïïðåäïî-
÷èòàþùèõ ííåçàìåäëèòåëüíî îîêàçàòüñÿ ââ ããóùå ññîáûòèé, �� ððåæèì IInstant AAction, ññîñòîÿùèé èèç
äþæèíû ((ïðîòèâ ääâóõ ääåñÿòêîâ ââ ääðóãèõ ââåðñèÿõ) ððàçëè÷íûõ êêàðò; ââ èèõ ÷÷èñëå �� óóæå óóïîìèíàâ-
øèåñÿ ÌÌóñòàôàð èè ÊÊîðóñàíò, ííåïðåìåííûé ÕÕîò èè ááîëîòèñòîå óóáåæèùå ÉÉîäû, ÄÄàãîáà. ÁÁîëüøå
âñåãî óóðåçàëè ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì �� èèãðàòü ññîâìåñòíî èèëè ääðóã ïïðîòèâ ääðóãà ññìî-
ãóò ììàêñèìóì 44 ÷÷åëîâåêà. ÇÇàòî ííèêòî ííå ïïîêóñèëñÿ ííà êêëàññû ááîéöîâ èè òòåõíèêó!

ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÉ XX-WWING �� ÂÂÑÅ ÅÅÙÅ ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ
ÏÎÏÓËßÐÍÛÕ ÊÊÎÐÀÁËÅÉ ÂÂÑÅËÅÍÍÎÉ SSTAR WWARS.

ÊÊààððììààííííûûåå ââîîééííûû

ÌÎÃÓ×Àß ÆÆÅËÅÇßÊÀ
ÈÌÏÅÐÈÈ. ÁÁÎÉÒÅÑÜ.

ÂÇßÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ 
ÏÎÂÑÒÀÍÖÅÂ, ÌÌÎÆÍÎ
ÏÎÏÛÒÀÒÜÑß ÎÎÒÁÈÒÜ
ÇÍÀÌÅÍÈÒÛÉ ØØÒÓÐÌ

ÊÐÅÉÑÅÐÀ ÏÏÐÈÍÖÅÑ-
ÑÛ ËËÅÈ ÈÈÇ NNEW HHOPE.
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Ïðîòèâ ííåãî �� ââñÿ ïïëàíåòà. ÖÖåëàÿ ààðìèÿ êêîñìè÷åñêèõ ïïèðàòîâ. 
Êîíå÷íàÿ ööåëü ÿÿñíà, ííî ääîáðàòüñÿ ääî ííåå ììîæíî ððàçíûìè ïïóòÿìè.

ENOSTA: DISCOVERY BEYOND
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: Action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kvazar Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005

ÎÍËÀÉÍ: http://www.akella.com/ru/games/enosta

ÍÍ åâåðîÿòíî, ííî ôôàêò. ÐÐîñ-
ñèéñêèå óóìåëüöû óóæå 
ê êêîíöó ããîäà ññîáèðàþòñÿ

ïîòðÿñòè ííàñ ââàâèëîíñêèì ññòîë-
ïîòâîðåíèåì ææàíðîâ. ÂÂû ññîñêó-
÷èëèñü ïïî XXenon 22: MMegablast?
Âû èèñòîïòàëè DDiablo 22 ââäîëü èè
ïîïåðåê? ÂÂû ïïðîäóëè ïïàðó ññðà-
æåíèé ââ HHomeworld 22, ïïîòîìó ÷÷òî
çàãëÿäåëèñü ííà ýýôôåêòû? ÍÍå ææå-
ëàåòå ëëè AAction/RPG îîò òòðåòüåãî
ëèöà ââ êêîñìîñå? ««Àêåëëà» îîò÷å-
ãî-òòî ííå ëëþáèò ððàñïðîñòðàíÿòüñÿ
î ííîâûõ ïïðîåêòàõ, ííî êêîå-÷÷òî óóæå
èçâåñòíî.
Ìðàê ïîãëîùàåò îäíó ïëàíåòó çà
äðóãîé. Ãàëàêòèêà îáðå÷åíà. Âûæèâ-
øèå êó÷êóþòñÿ íà êîñìè÷åñêèõ ñòàí-
öèÿõ è êîðàáëÿõ. À ìîëîäîé è äåðç-
êèé ïèëîò îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîèñêè
ëåãåíäàðíîãî ìèðà Ýíîñòà, ïîêà
åùå íåòðîíóòîãî Ìðàêîì, âèðòóîçíî

îáëåòàÿ îáëîìêè çâåçäîëåòîâ è ïî-
ëèâàÿ âðàãîâ èç ðàçíîîáðàçíîãî
îðóæèÿ. Î äðóãèõ îïàñíîñòÿõ è çàãà-
äî÷íûõ àíîìàëèÿõ àâòîðû ñòîëü æå
çàãàäî÷íî ìîë÷àò. Ðàçóìååòñÿ, öåëü
ïîèñêîâ � ðàñïîçíàòü ïðèðîäó
áåäñòâèÿ è ñïàñòè ìèð, íî ïî õîäó
äåëà ó íàñ áóäåò âîçìîæíîñòü íà-
íÿòüñÿ â òåëîõðàíèòåëè èëè êèëëå-
ðû, à òàêæå ïðîñòî òîðãîâàòü.
Íà ñêðèíøîòàõ � ïèð êðàñîê. Ñëåäû
îò âûñòðåëîâ, âûõëîïû äþç, ñëåïÿ-
ùèå âñïûøêè âçðûâîâ, êîëüöà âîê-
ðóã ïëàíåò è òàê äàëåå. È íà îäíîì
èç íèõ ñîäåðæèòñÿ êðàòêàÿ èíôîð-
ìàöèÿ îá NPC, ãäå óêàçàíî, çàðàæåí
ëè ïåðñîíàæ Ìðàêîì. Òî åñòü, è ëþ-
äè òîæå ïîäâåðæåíû ýòîé çàãàäî÷-
íîé íàïàñòè. Íåêîòîðûõ NPC, êñòà-
òè, ìîæíî âçÿòü â íàïàðíèêè. À âîò
ïðî ñåòåâîé ðåæèì ïîêà íè ñëîâà.
Æàëü, íî ìû áóäåì íàäåÿòüñÿ.

Äàíèèë Ñîêîëîâ ckomopox@nm.ru

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÒÒÐÈ
«ÎÁËÎÌÊÀ» ÐÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÛ
×ÅÐÅÑ×ÓÐ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎ.

HEAVY DUTY
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: thirdaction
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Primal Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005

http://www.akella.com/ru/games/heavyduty 

ÏÏ ðåäñòàâüòå ííàñòîÿùóþ
ïëàíåòó. ÎÎãðîìíóþ, ññ ððàç-
ëè÷íûìè êêëèìàòè÷åñêèìè

çîíàìè, îîò ïïóñòûíü ääî ççàñíåæåí-
íûõ ððàâíèí. ÎÎñâåùàåìóþ ííàñòîÿ-
ùåé ççâåçäîé èè îîòðàæåííûì îîò ååñ-
òåñòâåííîãî ññïóòíèêà ññâåòîì.
Âîîáðàçèòå òòðåõìåðíóþ ììîäåëü
ýòîé ïïëàíåòû. ÐÐàññ÷èòûâàåòñÿ
âñå, îîò ññìåíû ääíÿ èè ííî÷è èè ääî
ïîñëåäíåé òòðàâèíêè. ÍÍåïëîõî?
Òàê ââîò, ççíàéòå, ÷÷òî ââ HHeavy DDuty
âàì ïïðèäåòñÿ ââîåâàòü, ííàõîäÿñü
íà ïïîâåðõíîñòè ýýòîé ïïëàíåòû.
Íàø ãåðîé � ïèëîò îãðîìíîãî ðîáî-
òà. Íà åãî ñòîðîíå ëèøü áîåâàÿ
ïîäðóãà, ïîìîãàþùàÿ åìó ñ îðáè-
òû. Ïðîòèâ íåãî � âñÿ ïëàíåòà. 
Öåëàÿ àðìèÿ êîñìè÷åñêèõ ïèðàòîâ.
Êîíå÷íàÿ öåëü ÿñíà, íî äîáðàòüñÿ
äî íåå ìîæíî ðàçíûìè ïóòÿìè.
Íàì íå íàâÿçûâàþò ïðîõîæäåíèå

ìèññèé, ìîæíî õîòü ñðàçó ðâàíóòü
ê ïîñëåäíåìó áîññó (çíàòü áû
òîëüêî, ãäå îí). À åñëè õî÷åòñÿ çà-
ëåçòü âî-îí íà òó ãîðó � âïåðåä 
è ñ ïåñíåé! Íåêîòîðûå ðîáîòû è 
ïî ñòåíàì ëàçàòü óìåþò.
Âäîáàâîê àâòîðû çàÿâëÿþò î íåâè-
äàííîé äîíûíå ôèçèêå. Íè îäíî
äâèæåíèå ðîáîòà íå àíèìèðîâàíî
çàðàíåå, åñëè íàñòóïèòü â âîðîíêó
èëè íà êàìåíü, íîãà ìåòàëëè÷åñêî-
ãî ìîíñòðà âñòàíåò ñîîòâåòñòâåííî.
È ðàçðóøèòü ìîæíî âñå è âñÿ,
îáëîìêè áóäóò ðàçëåòàòüñÿ òîæå
ñîâåðøåííî «÷åñòíî». Íî íàñ æäåò
íå ñèìóëÿòîð, à øóòåð, ãäå «ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ» ìîæíî ïî-ðàçíîìó
óëó÷øàòü, ïîêóïàÿ íîâîå îðóæèå 
è áîåâûå ñèñòåìû. Çà ñ÷åò ÷åãî 
èãðó áóäåò èíòåðåñíî ïðîéòè íåñ-
êîëüêî ðàç. Âïðî÷åì, ýòî ìû ïðî-
âåðèì óæå â êîíöå ãîäà. 

Äàíèèë Ñîêîëîâ ckomopox@nm.ru

«ÒÛ ÌÌÅÍß ÍÍÀ ÐÐÀÑÑÂÅÒÅ
ÐÀÇÁÓÄÈØÜ...»
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«Îäèññåÿ Êàïèòàíà Áëàäà» (PC)
Â action/RPG îò Àêåëëû íàñ æäåò Êàðèáñêîå ìîðå,
àáîðäàæ, íàçåìíûå àðêàäíûå ñòû÷êè. Çà îòðèñîâêó
ïðîëåòàþùèõ ÿäåð, ëîìàþùèõñÿ ìà÷ò è ðâóùèõñÿ ïàðóñîâ
îòâå÷àåò ìîäèôèöèðîâàííûé äâèæîê STORM 2. À çà
ðîëåâûå ýëåìåíòû � ðàçâèòèå âîçìîæíîñòåé êàïèòàíà.

Pac-Man World 3 (PC, PS2, Xbox, GC, PSP)
Ñòàðûé æåëòûé Pac-Man ñòàðàíèÿìè Namco ïðîêàòèòñÿ 
ïî ñîëèäíîìó ñïèñêó ïëàòôîðì. Ïî÷òè íè÷åãî îò
êëàññè÷åñêîé èäåè â íåì íå îñòàëîñü: ìîäåðíîâûé ãåéìïëåé
a-la Sonic, ïðûæêîâûå ïàçëû è ìèíè-áîññû. À â êà÷åñòâå
áîíóñà èìååòñÿ îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ 1980 ãîäà.
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SNOW
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: Strategy \ Business sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Frog City Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: íåò

ÌÌîæíî ááûëî ïïðåäïîëîæèòü,
÷òî ïïîñëå ááåøåíîãî óóñïåõà
Grand TTheft AAuto èèãðû, ââ êêî-

òîðûõ ããëàâíûé ããåðîé ççàíèìàåòñÿ
íå îî÷åíü-òòî ççàêîííîé ääåÿòåëü-
íîñòüþ, ïïîéäóò, êêàê ããðèáû ïïîñëå
äîæäÿ. ÍÍî îî òòîì, êêàêèå ôôîðìû ááó-
äóò ïïðèíèìàòü êêðèìèíàëüíûå ôôàí-
òàçèè ððàçðàáîò÷èêîâ, ããàäàòü ððåøà-
ëèñü ëëèøü ññàìûå ññìåëûå. ÈÈ ââîò ��
Snow îîò FFrog CCity SSoftware ññêðåùè-
âàåò ááëàãîðîäíûé ääîñåëå ææàíð
áèçíåñ-ññèìîâ ññ ññèìóëÿòîðîì ííåëåã-
êîé ææèçíè òòîðãîâöà ííàðêîòèêàìè. 
Èãðà îòâîäèò âàì äåñÿòü ëåò (ñ 1975
ïî 1985) íà ïóòü âëàäåëüöà êîêàèíî-
âîé èìïåðèè, ïðîñòèðàþùåéñÿ îò
Ìåêñèêè äî Êàíàäû, êîòîðûé íà÷íåò-
ñÿ ñ ïðîíåñåííîãî ÷åðåç ãðàíèöó ïà-
êåòèêà ñ òðàâîé. Áîëüøóþ ÷àñòü ýòî-
ãî âðåìåíè âû ïðîâåäåòå çà ñõåìà-
òè÷íîé êàðòîé Øòàòîâ è Ìåêñèêè,

ðàçìûøëÿÿ, êòî èç âàøèõ ïîäåëü-
íèêîâ îòïðàâèòñÿ â î÷åðåäíîé ïîõîä
÷åðåç ãðàíèöó. Ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü
ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ è çàçûâàòü ñåáå
â êîìàíäó íîâûõ ñîó÷àñòíèêîâ � 
ñ äâóìÿ, äîñòóïíûìè ñ ñàìîãî íà÷à-
ëà, ìíîãî íå íàòîðãóåøü. Ïîçæå òå-
íåâîé áèçíåñ ñòîëêíåò âàñ ñ êîíêóðè-
ðóþùèìè ãðóïïèðîâêàìè èç Ìàéÿìè,
×èêàãî è Íüþ-Éîðêà, ñ êîòîðûìè
ìîæíî áóäåò ðàçîáðàòüñÿ, íàïðèìåð,
«çàêàçàâ» ãëàâàðåé. Íåïðèÿòíîñòè
íà òàìîæíå âñåãäà ìîæíî óëàäèòü
íåáîëüøîé âçÿòêîé, à íåïîäêóïíûõ
ñëóæèòåëåé çàêîíà îáûãðàòü â êàðòû.
Èñòîðèþ âàì ïîâåäàþò íà ñòðàíè-
öàõ âèðòóàëüíîãî êîìèêñà, êîòîðûé
ïåðåìåæàåò ñêó÷íûå áóäíè «ìåíå-
äæåðà ïî ðàáîòå ñ íàëåò÷èêàìè».
Ñþæåò î÷åíü ñòàðàåòñÿ áûòü èíòåð-
àêòèâíûì, à êîíöîâêè çàâèñÿò îò
êîìàíäû è ñìåëîñòè îïåðàöèé.

Morifen verybigbox@yandex.ru

ÏÅÐÂÛÉ ««ÑÏÀÑÅÍÍÛÉ 
ÎÒ ÌÌÅÊÑÈÊÀÍÖÅÂ» ÌÌÅØÎÊ.

SCRATCHES 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Play Ten Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nucleosys
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nucleosys.com/en/scratches/scratches.htm

««11996633 ãîä. ÐÐîòáå-
ðè, ÀÀíãëèÿ.
Èçâåñòíûé

èíæåíåð ÄÄæåéìñ ÁÁëåêâóä îîáâèíÿ-
åòñÿ ââ óóáèéñòâå ææåíû. ÍÍåñìîòðÿ
íà òòî ÷÷òî ññåìüÿ ÁÁëýêâóä ccëûëà 
îáðàçöîâîé, àà ììóæ ããðåëñÿ ââ ëëó÷àõ
ñëàâû, ââñå óóëèêè ããîâîðÿò ïïðîòèâ
íåãî. ÍÍàêàíóíå ääíÿ ññóäà ÄÄæåéìñ
óìèðàåò îîò ññåðäå÷íîãî ïïðèñòóïà.
Ïî ããîðîäó ïïðîíîñèòñÿ ññëóõ, ááóäòî
îí ïïîêîí÷èë ññ ññîáîé.
×åðåç íåñêîëüêî ìåñÿöåâ Êðèñòî-
ôåð Ìèëòîí, ïðåäàííûé äðóã ÷åòû
Áëýêâóä, ïåðåñåëÿåòñÿ â ïîëó÷åííîå
ïî íàñëåäñòâó æèëèùå óñîïøèõ ïðè-
ÿòåëåé. Ïî íåÿñíûì ïðè÷èíàì îí
ïðåêðàùàåò âðà÷åáíóþ ïðàêòèêó è
îòðåøàåòñÿ îò ìèðà. Ñïóñòÿ 11 ëåò
Ìèëòîí âíåçàïíî èñ÷åçàåò. 
Âñêîðîñòè âû ïîêóïàåòå óþòíîå ïî-
ìåñòüå â îòäàëåííîì ðàéîíå Àíãëèè.

Ðîòáåðè � ðàéñêèé óãîëîê, ãäå íåò
ìåñòà ñïîðàì è íåâçãîäàì. Íî îá-
ðåñòè æåëàííûé ïîêîé âàì íå ñóæ-
äåíî. Ïðè÷èíà òîìó � òàèíñòâåííûé,
çàãàäî÷íûé äîì».
Ñòîëü ïëîäîðîäíàÿ ñþæåòíàÿ ïî÷âà
ïîñëóæèò ïðåêðàñíîé îñíîâîé äëÿ
ïðîåêòà Scratches. Ðåáÿòà èç àðãåí-
òèíñêîé ñòóäèè Nucleosys îáåùàþò
ïðåâçîéòè êîíêóðåíòîâ ñ ïîìîùüþ
êðåïêîãî ñöåíàðèÿ è óâëåêàòåëüíîãî
èãðîâîãî ïðîöåññà, íå èñïîð÷åííîãî
æóòêèì ïèêñåëüõàíòèíãîì. 
Ãðàôè÷åñêàÿ ÷àñòü äîñòîéíà âîñõè-
ùåíèÿ. Áîãàòîå óáðàíñòâî êîìíàò,
ðàçíîîáðàçíûå ïðåäìåòû èíòåðüåðà
è øèêàðíîå îñâåùåíèå ïðîñòî ïëå-
íÿþò ñâîåé íåïîâòîðèìîé êðàñîòîé.
Ïîõîæå, ó Scratches íåïëîõîå áóäó-
ùåå, ãëàíîå, ÷òîá íåîïûòíîñòü
ãîñïîä-ðàçðàáîò÷èêîâ íå ñãóáèëà
âñå äåëî.

Ñåðãåé «Sir» Øòåïà sir285@gmail.com

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÊÀÊÈÅ ÏÏÀÇÇËÛ
ÁÓÄÓÒ ÂÂ ÒÒÀÊÎÉ ËËÎÊÀÖÈÈ?
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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Äà, ííàì ïïðèäåòñÿ óóáèâàòü ççåëåíûõ, ññèíèõ èè ññåðî-ááóðî-ììàëèíîâûõ ÷÷åëîâå÷êîâ.
È ííå îî÷åíü ÷÷åëîâå÷êîâ. ÈÈ ääàæå ññîâñåì ííå ÷÷åëîâå÷êîâ.

HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.capcom.com

ÏÏ îêà ôôàíàòû ÃÃàððè ÏÏîòòåðà
âîâñþ îîáñóæäàþò õõèòðîñï-
ëåòåíèÿ ññþæåòà øøåñòîé êêíè-

ãè îî ««ìàëü÷èêå, êêîòîðûé ââûæèë»,
êèíîêîìïàíèÿ WWarner BBrothers ããîòî-
âèòñÿ ííûíåøíåé îîñåíüþ ïïðåäñòà-
âèòü îîáùåñòâåííîñòè êêèíîâåðñèþ
÷åòâåðòîãî òòîìà, ««Ãàððè ÏÏîòòåð 
è êêóáîê îîãíÿ». ÏÏî ññëîæèâøåéñÿ òòðà-
äèöèè, îîäíîâðåìåííî ññ ïïîÿâëåíèåì
íà øøèðîêèõ ýýêðàíàõ, þþíûé ââîëøåá-
íèê ïïîæàëóåò ííà ÐÐÑ èè èèãðîâûå êêîí-
ñîëè �� ââ òòîì ÷÷èñëå èè ííà ïïîðòàòèâ-
íóþ NNintendo DDS.
Íîâûé ó÷åáíûé ãîä â øêîëå ÷àðî-
äåéñòâà è êîëäîâñòâà Õîãâàðòñ ãðî-
çèò þíîìó Ãàððè è åãî îäíîêàøíè-
êàì, Ðîíó è Ãåðìèîíå, åùå áîëüøè-
ìè îïàñíîñòÿìè, ÷åì ïðåæäå. Íà íî-
ñó Òóðíèð Òðåõ Âîëøåáíèêîâ, èç-çà
êîòîðîãî âñå õîäÿò áóêâàëüíî íà
óøàõ; âäîáàâîê çäîðîâî ðàñøàëè-
ëèñü ñëóãè òåìíîãî ëîðäà Âîëäåìîð-
òà, ïî-ïðåæíåìó æàæäóùåãî îòîìñ-
òèòü Ïîòòåðó çà áûëûå íåóäà÷è. 
×òî òóò äåëàòü Ãàððè? Ðàçóìååòñÿ,
âñòðåòèòü îïàñíîñòü ëèöîì ê ëèöó 
è ïîñòàðàòüñÿ îñòàòüñÿ â æèâûõ.
Â ðàññìàòðèâàåìîé âåðñèè ïðèêëþ-
÷åíèÿ ìàëîëåòíåãî âîëøåáíèêà ðå-
øèëè ñäåëàòü äâóìåðíûìè (õîòÿ

ïåðâûå ñêðèíøîòû ÿâíî íàìåêàëè
íà íàëè÷èå 3D-äâèæêà) � ñ èñïîëü-
çîâàíèåì èçîìåòðè÷åñêîé ïðîåêöèè.
Ïðè÷åì ãðàôèêà ïðàêòè÷åñêè íåîò-
ëè÷èìà îò GBA-âàðèàíòà, è ýòî íå
ìîæåò íå ðàçî÷àðîâûâàòü, âåäü âîç-
ìîæíîñòè DS êóäà øèðå!
×òî æå êàñàåòñÿ èãðîâîãî ïðîöåññà, òî
Goblet of Fire ìàëî ÷åì áóäåò îòëè÷àòü-
ñÿ îò ïðåäøåñòâåííèêîâ. Â î÷åðåäíîé
ðàç íàì ïðåäñòîèò ïëóòàòü ïî óðîâ-
íÿì, íàïðÿìóþ ïîçàèìñòâîâàííûì èç
ôèëüìà, ðåøàòü ãîëîâîëîìêè, èçó÷àòü
íîâûå çàêëèíàíèÿ è âðåìÿ îò âðåìåíè
ëåòàòü íà ìåòëå. Ïðåäóñìîòðåíà è öå-
ëàÿ ïà÷êà ìèíè-èãð, ïðèçâàííûõ õîòü
êàê-òî èñïîëüçîâàòü ñåíñîðíûé ýêðàí
(ïî áîëüøåé ÷àñòè ïðîñòàèâàþùèé
áåç äåëà). Â îäíîé èç íèõ ñ ïîìîùüþ
ñòèëóñà òðåáóåòñÿ èçëîâèòü ðàçáåãàþ-
ùèõñÿ øîêîëàäíûõ ëÿãóøåê, â äðó-
ãîé � íàêîðìèòü çäîðîâåííîãî ãèïïîã-
ðèôà. Åñòü äàæå êëîí Nintendogs �
òîëüêî âìåñòî ùåíêà ïðåäëàãàåòñÿ
âûðàñòèòü íþõëåðà, ìåëêîå ñîçäàíèå
ñ ïîâàäêàìè ñîðîêè.
Âûõîä Harry Potter and the Goblet of
Fire ñîñòîèòñÿ ñîâñåì ñêîðî, íî
íàì âñå æå õîòåëîñü áû íàäåÿòüñÿ,
÷òî ìèíè-èãðû ñòàíóò íå åäèíñòâåí-
íûì äîñòîèíñòâîì DS-âàðèàíòà. 

Red Cat ñhaosman@yandex.ru 

ÏÎÄÎÇÐÅÂÀÅÌ, ××ÒÎ ÝÝÒÎÒ ÑÑÒÐÀÍÍÛÉ ÍÍÎÑÀÒÛÉ ÇÇÂÅÐÅÊ ÈÈ ÅÅÑÒÜ
ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÍÍÞÕËÅÐ ÈÈÇ ÑÑÅÌÅÉÑÒÂÀ ÒÒÀÌÀÃÎ×ÈÎÁÐÀÇÍÛÕ.

ÂÛÏÎËÍÅÍÈÅ ÌÌÍÎÃÈÕ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ, ÒÒÀÊ ÆÆÅ ÊÊÀÊ ÈÈ ÐÐÅØÅÍÈÅ ÍÍÅ-
ÊÎÒÎÐÛÕ ÃÃÎËÎÂÎËÎÌÎÊ, ÒÒÐÅÁÓÅÒ ÓÓÑÈËÈÉ ÑÑÐÀÇÓ ÒÒÐÅÕ ÃÃÅÐÎÅÂ.

DRIV3R
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Velez & Dubail
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.driv3r.com

ÂÂ 2004 ããîäó DDriv3r ññòàë ääëÿ
ìíîãèõ èèãðîêîâ ååäâà ëëè ííå
ñàìûì ññèëüíûì èèç ïïåðåæè-

òûõ ððàçî÷àðîâàíèé. ÏÏðîåêò,
ãðîçèâøèéñÿ ââûðàñòè êêàê ììèíè-
ìóì ââ ««óáèéöó» GGTA, ííà ääåëå
îêàçàëñÿ ïïóñòûøêîé, ïïðîäàæè 
êîòîðîé, ííåñìîòðÿ ííè ííà ÷÷òî,
âçëåòåëè ääî ííåáåñ. ÒÒåïåðü ææå
Driv3r ããîòîâèòñÿ ïïåðååõàòü ííà
GBA, èè ââðÿä ëëè êêòî ââîçüìåòñÿ
ïðåäóãàäàòü, êê ÷÷åìó ýýòî ïïðèâå-
äåò. ÎÎáåùàíèé, ââïðî÷åì, óóæå
õâàòàåò, èè ññ èèçáûòêîì.
Ãëàâíûì ãåðîåì ðåøèëè îñòàâèòü
ìîë÷óíà Òàííåðà � îí ïî-ïðåæíåìó
ðàáîòàåò ïîä ïðèêðûòèåì è ìå÷òà-
åò óíè÷òîæèòü ïðåñòóïíîñòü ïî îáå
ñòîðîíû Àòëàíòè÷åñêîãî îêåàíà.
Ãîðîäà, ïðàâäà, âûáèðàåò èñêëþ÷è-
òåëüíî òåïëûå, âðîäå Ìàéÿìè èëè
Íèööû; òàì, ãäå õîëîäíî, áàíäèòû
ìîãóò ïî-ïðåæíåìó ñïàòü ñïîêîéíî.
Îñíîâíîé ðåæèì � Undercover �
ïðåäëîæèò íàøåìó âíèìàíèþ 

25 îáúåäèíåííûõ ñþæåòîì ìèññèé,
ñòîëüêî æå àâòîìîáèëåé è âîçìîæ-
íîñòü ïðàêòè÷åñêè â ëþáîé ìîìåíò
ïðîãóëÿòüñÿ ïåøêîì. Êðîìå òîãî,
íèêòî íå íàìåðåí çàñòàâëÿòü íàñ
ñòðîãî ñëåäîâàòü ñöåíàðèþ. Åñëè
âûïîëíåíèå çàäàíèé îêàæåòñÿ
ñëèøêîì óòîìèòåëüíûì, äîáðûå
ðàçðàáîò÷èêè âñåãäà ðàçðåøàò îòâ-
ëå÷üñÿ íà ÷òî-íèáóäü ïîñòîðîííåå.
Íà ÷òî èìåííî? Äà âîò õîòÿ áû íà
ìèíè-èãðû � èõ, ìåæäó ïðî÷èì,
ïðåäóñìîòðåíî ãäå-òî ñ ïîëäþæè-
íû, òàê ÷òî ñêó÷àòü, ñêîðåå âñåãî,
íå ïðèäåòñÿ.
Ïðåäñòàâèòåëè Atari çàâåðÿþò, áóä-
òî Driv3r ñòàíåò ñàìîé ìàñøòàáíîé
ðàçðàáîòêîé èçäàòåëüñòâà äëÿ
GBA, è ñêðèíøîòû êîñâåííî ýòî
ïîäòâåðæäàþò. Äðóãîå äåëî, ÷òî 
è â ïðîøëûé ðàç èçäàòåëüñòâî íàï-
ðîïàëóþ õâàñòàëî êðàñèâûìè êàð-
òèíêàìè... Íî ìû âñå æå ïîïûòàåì-
ñÿ çàáûòü ïðîøëûå îáèäû è îòâà-
æèìñÿ ïîâåðèòü èì åùå ðàç. 

Red Cat ñhaosman@yandex.ru 

ÃÐÀÔÈÊÀ ÂÂ GGBA-ÂÂÅÐÑÈÈ ÂÂÅÑÜÌÀ ÂÂÍÓØÈÒÅËÜÍÀ.
ÏÎ ÊÊÐÀÉÍÅÉ ÌÌÅÐÅ, ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀÕ.



BOUNTY HOUNDS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: XPEC Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 îêòÿáðÿ 2005 (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.namco.com/games/bountyhounds

ÈÈ ç ôôèëüìîâ îî ääàëåêîì 
è ññâåòëîì ááóäóùåì ââñå ììû
ïðåêðàñíî ççíàåì, ÷÷òî ððàíî

èëè ïïîçäíî ííàøà óóþòíàÿ ïïëàíåò-
êà ññòàíåò ññëèøêîì òòåñíîé ääëÿ
ñòðåìèòåëüíî ïïëîäÿùåãîñÿ ÷÷åëî-
âå÷åñòâà. ÈÈ òòîãäà ïïðåäñòàâèòå-
ëÿì ððîäà ëëþäñêîãî ïïðèäåòñÿ ððå-
øàòü: èèëè óóãîìîíèòü ááóðíî ððàçì-
íîæàþùèõñÿ êêèòàéöåâ, èèëè îîòï-
ðàâèòüñÿ ââ êêîñìîñ ííà êêîëîíèçà-
öèþ ííîâûõ ïïëàíåò. ÅÅñëè ââåðèòü
ðàçðàáîò÷èêàì èèãðû BBounty
Hounds, ÷÷åëîâå÷åñòâî ïïðåäïî÷òåò
âòîðîé ââàðèàíò.
Íî íà ïóòè ê íîâûì çåìëÿì ëþäåé
ïîäæèäàåò íåáîëüøîå ïðåïÿòñòâèå �
êîðåííûå îáèòàòåëè äàëåêèõ ïëà-
íåò íèêàê íå æåëàþò óñòóïàòü ñâîè
óãîäüÿ íåïîíÿòíî îòêóäà ñâàëèâ-
øèìñÿ íà íèõ äâóíîãèì. À çíà÷èò,
âûõîä òîëüêî îäèí � óñòðàíèòü
âñåõ íåïîêîðíûõ âîçìóòèòåëåé
ñïîêîéñòâèÿ. Äà, â Bounty Hounds
íàì ïðèäåòñÿ óáèâàòü çåëåíûõ, ñè-
íèõ è ñåðî-áóðî-ìàëèíîâûõ ÷åëî-
âå÷êîâ. È íå î÷åíü ÷åëîâå÷êîâ. 
È äàæå ñîâñåì íå ÷åëîâå÷êîâ. 
À âû ðîò-òî çàêðîéòå, ó âàñ óæå ÿä
ñ êëûêîâ êàïàåò!

Â ðîëè ãëàâíîãî ãåðîÿ èãðû, êîìàí-
äèðà îòðÿäà íàåìíèêîâ Bounty
Hounds, íàì ïðåäñòîèò «çà÷èùàòü»
ïðèãëÿíóâøèåñÿ çåìëÿíàì ïëàíåòû
îò èíîïëàíåòíîé çàðàçû. Ìåòîäû
ïåðåñåëåíèÿ âðàãîâ â ìèð èíîé, êàê
ýòî è ïðèíÿòî ó ëþäåé, òîëüêî ñà-
ìûå ãóìàííûå: ïóëåìåòû, àâòîìà-
òû, ãðàíàòû è ïðî÷àÿ ñìåðòîíîñíàÿ
äðÿíü. Ðàçðàáîò÷èêè ñêðîìíî ñîîá-
ùàþò î íàëè÷èè â èãðå ïÿòèñîò âè-
äîâ îðóæèÿ è áðîíè, à òàêæå î òîì,
÷òî ìîæíî áóäåò ñòðåëÿòü ñðàçó 
ñ äâóõ ðóê, äà åùå è èç ðàçíûõ
ñòâîëîâ, êàê ýòî â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ìîäíî. Èíîïëàíåòÿíå òîæå íå ëàï-
òåì ñâîè èíîïëàíåòíûå ùè õëåáà-
þò: èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò íàó-
÷åí ìåíÿòü òàêòèêó ïîâåäåíèÿ â çà-
âèñèìîñòè îò ôèçè÷åñêîãî ñîñòîÿ-
íèÿ íàøåãî ãåðîÿ è òîãî, êàêàÿ
èìåííî ïóøêà ñåé÷àñ â åãî (òî åñòü
íàøèõ) ðóêàõ. Êàê ýòà ëþáîïûòíàÿ
ôóíêöèÿ áóäåò ðàáîòàòàòü íà ïðàê-
òèêå � íå ñîâñåì ïîíÿòíî, íî õî÷åò-
ñÿ âåðèòü, ÷òî ïðè âèäå ìåñòíîãî
ïîäîáèÿ BFG èíîïëàíåòíîå îò-
ðîäüå, ïîøåëåñòåâ ñåêóíäó èçâèëè-
íàìè, ðàçâåðíåòñÿ íà 180 ãðàäóñîâ
è ïðèïóñòèò ïðî÷ü íà âñåõ ïàðàõ. 

Ìàêñèì Ïîçäååâ bw@gameland.ru

ÂÐÀÃÎÂ ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÐÐÀÑÑÒÐÅËÈÂÀÒÜ 
È ÄÄÅÇÈÍÒÅÃÐÈÐÎÂÀÒÜ, ÍÍÎ ÈÈ, ÊÊÀÊ ÂÂ ÑÑÒÀÐÛÅ
ÄÎÁÐÛÅ ÂÂÐÅÌÅÍÀ, ÏÏÐÎÑÒÎ ÐÐÅÇÀÒÜ!

Grand Theft Auto: Liberty City Stories (PSP)
Åñëè òîëüêî íå ñëó÷èòñÿ íè÷åãî èç ðÿäà âîí, 28 îêòÿá-
ðÿ ñåãî ãîäà ïîðòàòèâíîå ÷óäî îò Sony íàêîíåö-òàêè
îáçàâåäåòñÿ óáîéíûì õèòîì. Î÷åðåäíîé áàíäèòñêèé
ýïèê ïîçâîëèò îòäîõíóòü îò âîèíñòâåííûõ àôðîàìåðè-
êàíöåâ íà ñîëíå÷íûõ ïëÿæàõ Ëèáåðòè-ñèòè. Æäåì.



Íåñìîòðÿ íà âÿëîòåêóùèé êðèçèñ èãðîâîé èíäóñò-
ðèè, Tokyo Game Show îñòàåòñÿ âòîðîé ïî çíà÷èìîñ-
òè äëÿ ãåéìåðîâ è ïðîôèëüíîé ïðåññû âûñòàâêîé â
ìèðå. Åâðîïåéñêàÿ Games Convention ìîæåò ëåãêî
ïîñïîðèòü ñ íåé ïî ìàñøòàáàì, íî îíà ÿâëÿåòñÿ ëî-
êàëüíûì ìåðîïðèÿòèåì äëÿ ìåñòíûõ äèñòðèáüþòî-
ðîâ, â òî âðåìÿ êàê â ßïîíèè âñå åùå äåëàþòñÿ
àíîíñû ìèðîâîãî ìàñøòàáà. Íå âñå, êîíå÷íî � âíè-
ìàíèå ðóêîâîäñòâà âñåõ èãðîâûõ êîìïàíèé ïðèêîâà-
íî ê Electronic Entertainment Expo, � íî ìíîãèå. Î
íèõ, à òàêæå î âïå÷àòëåíèÿõ îò ïðîäåìîíñòðèðîâàí-
íûõ èãð, ìû âàì ñåé÷àñ è ðàññêàæåì. Îñîáîå âíèìà-
íèå óäåëèì, åñòåñòâåííî, ãëàâíîìó ñþðïðèçó âûñ-
òàâêè � êîíòðîëëåðó äëÿ êîíñîëè Nintendo Revolution.

Tokyo Game Show   



Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru 2005
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Sony Computer Entertainment

Ïîñåòèòåëè âûñòàâêè ìîãëè êóïèòü ìèëëèîí îêîëîèãðîâûõ òîâàðîâ â ñïåöèàëüíûõ ìàãàçèí÷èêàõ.

Êîìïàíèÿ íå ïîêàçàëà íà âûñòàâêå íè îäíîé èãðàáåëüíîé
äåìêè ïðîåêòîâ äëÿ PlayStation 3, îãðàíè÷èâøèñü àíîíñà-
ìè è òðåéëåðàìè. Îáåùàíèå Êåíà Êóòàðàãè ïîêàçàòü êîí-
ñîëü â äåéñòâèè èñïîëíåíî íå áûëî. Ê ñëîâó, çíàìåíèòîå
âèäåî èç Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots áûëî
âêëþ÷åíî â ïëàíû â ñàìûé ïîñëåäíèé ìîìåíò � ðàáîòà
íàä íèì áûëà çàâåðøåíà ëèøü â êîíöå àâãóñòà. Âïðî÷åì,
ïîðàçìûñëèòü æóðíàëèñòàì è ãåéìåðàì âñå ðàâíî åñòü
íàä ÷åì � ïëàòôîðìó ïîääåðæèâàåò 71 íåçàâèñèìîå èç-
äàòåëüñòâî, â ðàçðàáîòêå íàõîäÿòñÿ 102 èãðû. Èíòåðåñíî,
÷òî â îòëè÷èå îò Xbox 360, ñòàâêà ñäåëàíà íå íà ñîâåð-
øåííî íîâûå ïðîåêòû, à íà ñèêâåëû ñåáÿ óæå çàðåêîìåí-
äîâàâøèõ. Íàïðèìåð, Atari ãîòîâèò íîâûå ÷àñòè Alone in
the Dark, Stuntman è Driver. Ubisoft âûïóñòèò íà êîíñîëè
î÷åðåäíîé Brothers in Arms, SNK Playmore çàÿâèëà King of
Fighters Maximum Impact 3, õîòÿ äàæå âòîðàÿ ÷àñòü èãðû
åùå íå ïîñòóïèëà â ïðîäàæó. Ñòóäèÿ Yuke�s, ñïåöèàëèçè-
ðóþùàÿñÿ íà ðåñëèíãå, ïîîáåùàëà ïîäãîòîâèòü ñîîòâåò-
ñòâóþùèé ñèìóëÿòîð äëÿ PS3. Konami îãðàíè÷èëàñü
àíîíñàìè íîâûõ Gradius è Winning Eleven (îí æå Pro
Evolution Soccer). Namco îáîøëàñü áåç íàçâàíèé, óòî÷íèâ

ëèøü, ÷òî ãîòîâèò ôàéòèíã, øóòåð, ñïîðòèâíûé ñèìóëÿ-
òîð è RPG. Íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî ïîä ïåðâûì ïîäðà-
çóìåâàåòñÿ Tekken 6 (ïåðâîå âèäåî áûëî ïîêàçàíî åùå íà
E3), íî RPG ìîæåò îêàçàòüñÿ è î÷åðåäíûì Tales-ïðîåê-
òîì, è ÷åòâåðòîé ÷àñòüþ Xenosaga.
Áåç óñòàëè øòàìïóþùàÿ êëîíû Koei ïîîáåùàëà âûïóñòèòü
íà PS3 áîåâèê Blade Storm: Hundred Years War îò Omega
Force (ðàçðàáîò÷èê Dynasty Warriors) è ãîíêè Fatal Inertia.
Íàïîìíèì, ÷òî äðóãîé èñòîðè÷åñêèé ýêøí � Ni-Oh � áûë
ïîêàçàí åùå â ìàå, íà E3. Èçäàòåëüñòâî Genki ãîòîâèò íî-
âûå ÷àñòè ñâîèõ «ãîíîê» è «ôàéòèíãà ñ îðóæèåì» � ðå÷ü,
î÷åâèäíî, èäåò î Tokyo Xtreme Racer è Kengo (îí æå
Bushido Blade èëè Sword of the Samurai). 
Îäíèì èç ñèìïòîìîâ íîâîé âîéíû ïëàòôîðì ÿâëÿåòñÿ òî,
÷òî íå òàê óæ ìíîãî èãð âûõîäèò ñðàçó íà PS3 è Xbox 360.
Èç êðóïíûõ ïðîåêòîâ òàêîãî ðîäà ìîæåì íàçâàòü ëèøü
Resident Evil 5 è Armored Core 4. Âîçìîæíî, ñâîþ ðîëü çäåñü
ñûãðàëà äîðîãîâèçíà ðàçðàáîòêè äëÿ ñèñòåì íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ � ïðèõîäèòñÿ äåëàòü ñòàâêó íà êàêóþ-òî îäíó èç íèõ.
Èãðàòü íà ñòåíäå Sony ìîæíî áûëî â èãðû äëÿ PS2 è PSP. Íàì
íàèáîëåå ëþáîïûòíûìè ïîêàçàëèñü Rogue Galaxy è Siren 2.

Tourist Trophy

Êàäçóíîðè ßìàóòè ðåøèë çàíÿòüñÿ ìîòîöèêëà-
ìè. Îäèí èç íàèáîëåå íåîæèäàííûõ àíîíñîâ
âûñòàâêè � ïðîåêò Tourist Trophy (PS2) îò
Polyphony Digital, ñîçäàòåëÿ Grand Turismo.
Ôàêòè÷åñêè èãðó ïîêà ìîæíî íàçâàòü «Gran
Turismo ïðî ìîòîöèêëû». Ïðåäñêàçóåìî ðåà-
ëèñòè÷íûé ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð ñìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ íàñòîÿùèìè áàéêàìè îò âåäóùèõ
ïðîèçâîäèòåëåé � íàïðèìåð, Yamaha�s TW 225E
�05, Kawasaki�s Ninja ZX-10R �05, Honda�s
CB1300 Super Bol D�or �05 è Suzuki�s GSX 1300R
Hayabusa �05. Â ñëó÷àå ñ ìîòîöèêëàìè ïðèäåò-
ñÿ çàíèìàòüñÿ òþíèíãîì íå òîëüêî ñâîèõ æå-
ëåçíûõ êîíåé, íî è âîäèòåëåé � ïîêóïàòü èì
ýêèïèðîâêó ëó÷øèõ ìàðîê. Îíà ïîçâîëèò íå
òîëüêî êðàñèâî âûãëÿäåòü, íî è ïîêàçûâàòü
áîëåå ñîëèäíûå ðåçóëüòàòû. Ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò óäåëèòü ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå òî÷íî-
ìó âîñïðîèçâåäåíèþ ïîâåäåíèÿ ìîòîöèêëà íà
òðàññå, ÷òîáû ãåéìåð ìîã ïîëó÷èòü äåéñòâè-
òåëüíî óíèêàëüíûé îïûò, îòëè÷àþùèéñÿ îò
ïðèîáðåòåííîãî â Gran Turismo. 
Íà TGS 2005 áûë ïîêàçàí ëèøü íåáîëüøîé òðåé-
ëåð, îäíàêî èãðó îáåùàþò âûïóñòèòü â ßïîíèè
óæå ýòîé çèìîé.

Ape Escape 3 (PS2)

Îòñóòñòâèå èãðàáåëüíûõ
ïðîåêòîâ äëÿ PlayStation 3
óäðó÷àëî, îäíàêî è íà
äâóõ ñóùåñòâóþùèõ êîí-
ñîëÿõ Sony áûëî ïîêàçà-
íî íåìàëî èíòåðåíñîãî.

Rogue Galaxy (PS2) Forbidden Siren 2 (PS2)
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Ðàçëè÷íîé ñòåïåíè ïóøèñòîñòè çâåðþãè õîäèëè ïðÿìî ïî çàëó è îõîòíî ôîòîãðàôèðîâàëèñü. Èíîãäà îíè ñòîÿëè íà ìåñòå.

Â ãëóáèíàõ íàøåãî ñòåíäà íåêèå íåîïîçíàí-
íûå æóðíàëèñòû ðàçãëÿäûâàëè ìàòåðèàëû
äëÿ ïðåññû è äóðà÷èëèñü. Åñëè îïîçíàåòå
÷åëîâåêà íà ôîòîãðàôèè, ñîîáùèòå íàì.

Ìîæíî äîëãî ðàññóæäàòü î òåíäåíöèÿõ ðàçâèòèÿ èí-
äóñòðèè, ñ÷èòàòü ïîääåðæàâøèå òó èëè èíóþ ïëàò-
ôîðìó èçäàòåëüñòâà, îäíàêî èñòèíà ïðîñòà. Âñå àíîí-
ñû Microsoft áûëè àííóëèðîâàíû òðåéëåðîì Metal
Gear Solid 4: Guns of the Patriots íà ïàðó ñ êîíòðîëëå-
ðîì äëÿ Nintendo Revolution. Íà âòîðîì ìû îñòàíîâèì-
ñÿ ïîäðîáíî â êîíöå ìàòåðèàëà, ñåé÷àñ æå ðàññêà-
æåì î íîâåéøåì äåòèùå Õèäåî Êîäçèìû. 
×åòâåðòàÿ ÷àñòü Metal Gear Solid � ïðÿìîé ñèêâåë âòî-
ðîé. Ïðîøëî îêîëî äåñÿòè ëåò, øàãàþùèå áîåâûå ìà-
øèíû âñå æå áûëè ïóùåíû â ìàññîâîå ïðîèçâîäñòâî
è èñïîëüçîâàíû â ëîêàëüíûõ êîíôëèêòàõ ïî âñåìó
ìèðó. Â çîíå îäíîãî èç íèõ îêàçàëñÿ Ñíåéê. Óñòàâøèé
îò âîéíû, íî íå èìåþùèé âîçìîæíîñòè îòêàçàòüñÿ îò
íåå... Íàâåðíîå, âû ïîìíèòå ëîçóíã No Place to Hide,
î êîòîðîì Êîäçèìà ãîâîðèë ðàíåå? Æóðíàëèñòû ïûòà-
ëèñü äîãàäàòüñÿ, êóäà æå îòïðàâèò ïðîäþñåð Ñíåéêà
íà ñåé ðàç. Â ïóñòûíþ? Íà îáðàòíóþ ñòîðîíó Ëóíû?
Óâû, ïîëåì áîÿ íà ñåé ðàç ñòàíåò ñîáñòâåííî ïîëå
áîÿ, íàìåðåííî íå èìåþùåå ãåîãðàôè÷åñêèõ è âðå-
ìåííûõ ïðèâÿçîê. «Âû ìîæåòå âñòðåòèòü òàêóþ êàð-
òèíó ïðÿìî ñåé÷àñ, ãäå óãîäíî», � âåùàåò òðåéëåð, è
óæ ìû-òî õîðîøî îñîçíàåì ãîðüêóþ èñòèíó ýòèõ

ñëîâ... Âïðî÷åì, äî ïðåâüþ Metal Gear Solid 4: Guns of
the Patriots åùå äàëåêî � ôàêòè÷åñêè, î ãåéìïëåå
íàì íè÷åãî íå ñêàçàëè, ëèøü ïðåäîñòàâèëè ïèùó äëÿ
ðàçìûøëåíèé. 
Ëþáîïûòíî, ÷òî, êàê è â ñëó÷àå ñ òðåéëåðîì Killzone 2
(E3 2005), ìíîãèå ñêåïòèêè çàäàëèñü âîïðîñîì,
äåéñòâèòåëüíî ëè ðîëèê ðàáîòàåò íà æåëåçå
PlayStation 3 èëè æå çà íåãî âûäàåòñÿ
îòðåíäåðåííîå çàðàíåå CG-âèäåî. Âîò òîëüêî Õèäåî
Êîäçèìà è Konami îòëè÷íî ïîäãîòîâèëèñü ê òàêîìó
ïîâîðîòó ñîáûòèé. Çíàìåíèòûé ïðîäþñåð, êàê íàì
ïîêàçàëîñü, âîâñå íå îòõîäèë îò ñòåíäà Konami, íå-
óñòàííî îòâå÷àÿ íà âîïðîñû ïðåññû. Ñîìíåíèÿ íàñ-
÷åò ïðèðîäû ðîëèêà ðàçâåÿë dev-kit PlayStation 3, íà
êîòîðîì èñêîìîå âèäåî ãåíåðèðîâàëîñü â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè. «À âäðóã è ýòî ôàëüøèâêà?» �
÷èòàëîñü íà ëèöå îñîáî óïðÿìûõ æóðíàëèñòîâ. Òîãäà
Êîäçèìà ïîñòàâèë ðîëèê íà ïàóçó è ñòàë èãðàòü ñ óã-
ëîì îáçîðà êàìåðû, äåìîíñòðèðóÿ Ñíåéêà ñ ðàçíûõ
òî÷åê, ïîäðîáíî îñòàíîâèëñÿ íà äåòàëÿõ åãî ýêèïè-
ðîâêè, ïîêàçûâàÿ, êàê âûñîêè äåòàëèçàöèÿ òðåõìåð-
íûõ îáúåêòîâ è ðàçðåøåíèå òåêñòóð. Âîò âàì è
ôàëüøèâêà.

Êîäçèìà îñîáåííî õâàñòàëñÿ íîâûìè âîçìîæíîñòÿìè
ïî ïðîñ÷èòûâàíèþ òåíåé. «Ìàëî òîãî, ÷òî ìû ìîæåì
ìåíÿòü èõ â MGS4 â ðåàëüíîì âðåìåíè, òàê åùå è ñïî-
ñîáíû ïîêàçûâàòü òåíè, êîòîðûå Ñíåéê îòáðàñûâàåò
ñàì íà ñåáÿ, � åñòü ó PS3 ïîääåðæêà òàêèõ ýôôåêòîâ.
Ìû âñåãäà ìå÷òàëè î òàêîé òåõíîëîãèè, è îíà áûëà
âîïëîùåíà â æèçíü», � ñêàçàë îí ïðåññå.
Çàêëþ÷èòåëüíàÿ ÷àñòü òðåéëåðà áûëà öåëèêîì ïîë-
íîñòüþ ïîñâÿùåíà ðåêëàìå PlayStation 3 âîîáùå è
ïðîöåññîðà Cell â ÷àñòíîñòè. Èìåííî ïîñëåäíèé ÿêîáû
áûë èñïîëüçîâàí Îòàêîíîì, äðóãîì Ñíåéêà, ïðè ñîç-
äàíèè ýêèïèðîâêè è òåõíèêè äëÿ ñóïåðøïèîíà. È ÷òî?
Íå ñåêðåò, ÷òî óñïåõ èãð Metal Gear Solid âî ìíîãîì
îáåñïå÷åí ãåíèàëüíûìè ïèàð-êàìïàíèÿìè. Î÷åðåäíîãî
òðåéëåðà Metal Gear Solid 3: Snake Eater ãåéìåðû âñåã-
äà æäàëè ñ îñîáûì âîëíåíèåì, â÷èòûâàëèñü â êàæ-
äóþ ñòðîêó èíòåðâüþ, ëþáîâàëèñü óâåðåííûì Êîäçè-
ìîé íà âèäåî, äåëèëèñü äîãàäêàìè ïî ïîâîäó ñþæåòà,
îáñóæäàëè, íàñêîëüêî èçÿùíî áûëà ñïàðîäèðîâàíà òà
èëè èíàÿ ïîïóëÿðíàÿ èãðà (íà ñåé ðàç � FPS ïî ìîòè-
âàì Âòîðîé ìèðîâîé, â ïåðâóþ î÷åðåäü � Call of Duty
2). Òåïåðü âñÿ ýòà ïèàð-ìàøèíåðèÿ ïîðàáîòàëà íà
ïîëüçó Sony Computer Entertainment. Ãåíèàëüíî!

Êîäçèìà ïðîäâèãàåò PlayStation 3
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Booth-BBabes
çàæèãàþò!
Íåêîòîðûå ííåñîçíàòåëüíûå ññîòðóäíèêè ððåäàêöèè
íå ææåëàþò ïïðèçíàòü, ÷÷òî ââ ööåëîì ääåâóøêè ââ ßïî-
íèè �� îî÷åíü êêðàñèâûå. ÍÍî ääàæå ýýòè ññêåïòèêè
îõîòíî ïïîäòâåðäÿò ââàì ïïðîñòîé ôôàêò: TTokyo GGame
Show ññëàâèòñÿ êêðàñèâûìè ññòåíäèñòêàìè, àà ññòàðå-
þùèå ììîäåëè-ííåóäà÷íèöû ññ EElectronic
Entertainment EExpo èèì èè ââ ïïîäìåòêè ííå ããîäÿòñÿ!
Ìû ïïðåäñòàâëÿåì ââàì ííåáîëüøóþ ïïîäáîðêó ôôî-
òîãðàôèé ýýòèõ ääåâóøåê, êêîòîðóþ óóñïåëè ïïîäãîòî-
âèòü ííà ââûñòàâêå. Êîíå÷íî, èèõ óó ííàñ ááîëüøå ððàç
ýäàê ââ ääåñÿòü, ííî ââåñü ææóðíàë ççàáèâàòü òòàêèìè
êàðòèíêàìè ííåëüçÿ. ÓÓ ííàñ ææå îîí îîá èèãðàõ.

Tokyo Game Show 2005
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Square Enix
ßïîíñêîå èçäàòåëüñòâî ïî÷òè íå ðàñêîøåëèëîñü íà àíîí-
ñû íîâûõ ïðîåêòîâ, çàòî ïðèâåçëî íà âûñòàâêó íåìàëî èã-
ðàáåëüíûõ äåìîê. È åñëè ñ Kingdom Hearts II (PS2 âñå áû-
ëî ÿñíî åùå íà E3 2005, òî ïîñìîòðåòü íà Dirge of
Cerberus (PS2) è Code Age: Commanders (PS2) óäàëîñü
âïåðâûå. Óäèâèòåëüíî ëèøü, ÷òî Final Fantasy XII (PS2)
îïÿòü îòñóòñòâîâàëà � ðàçî÷àðîâàííîé ïóáëèêå ïîêàçàëè
ëèøü âèäåî èç èãðû, êîòîðàÿ èìåëà âñå øàíñû ïîñòóïèòü
â ïðîäàæó åùå â 2004 ãîäó. Íåìàëî âíèìàíèÿ áûëî óäåëå-
íî ïðîåêòàì äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ � ýòî Before Crisis �
Final Fantasy VII, Front Mission, Front Mission 2089, Dragon
Quest II, Musashi Den II è Code Age Brawls. Ïîðòàòèâíàÿ êîí-
ñîëü DS ïîëó÷èò Slime MoriMori: Dragon Quest 2 � íå íàñ-
òîÿùóþ RPG ñåðèè Dragon Quest, à íåêèé ïðèêëþ÷åí÷åñ-
êèé ïðîåêò ïî ìîòèâàì. Ìýñêîòû Dragon Quest, ñèíèå
ìîíñòðèêè-ñëàéìû, ïðåñëåäîâàëè ïîñåòèòåëåé âûñòàâêè
âåçäå � èç íèõ êîíñòðóêòîðû ñòåíäà äàæå âûïîëíèëè íåñ-
êîëüêî ñòîëáèêîâ. Îõðàííèêè ïî÷åìó-òî íåîäîáðèòåëüíî
îòíåñëèñü ê ïîïûòêàì èõ ñôîòîãðàôèðîâàòü.

Óæå äàâíî çàÿâëåííàÿ Front Mission Online (PC, PS2) ïðåäñ-
òàëà ïåðåä ïîñåòèòåëÿìè â èãðàáåëüíîé ôîðìå � ïðàâäà,
ðå÷ü èäåò ëèøü îá îäíîïîëüçîâàòåëüñêîì òðåíèðîâî÷íîì
óðîâíå â âåðñèè äëÿ PC. Ïîêà ïðîåêò ïîõîæ íà íåóäà÷íûé
êëîí Armored Core � âåäü îò ïîøàãîâûõ ñðàæåíèé îðèãè-
íàëüíîãî ñåðèàëà ïðèøëîñü îòêàçàòüñÿ, â ñåòåâûõ áàòàëè-
ÿõ óìåñòíî ëèøü óïðàâëåíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Íà ñòåíäå Microsoft áûëî îðãàíèçîâàíî ñïåöèàëüíîå îòäå-
ëåíèå äëÿ ïðåçåíòàöèè âåðñèè Final Fantasy XI íà Xbox 360.
Ìû âîî÷èþ óáåäèëèñü â òîì, ÷òî îíà è âïðàâäó âûãëÿäèò
êóäà ñèìïàòè÷íåå îðèãèíàëüíîé. Ðàâíî êàê è â òîì, ÷òî
äðóãèõ îòëè÷èé íåò. Î÷åðåäíîå äîïîëíåíèå, Final Fantasy
XI: Treasures of Aht Urhgan, âûéäåò íà PC, PS2 è Xbox 360.
Èç äåéñòâèòåëüíî íîâûõ ïðîåêòîâ ìîæíî îòìåòèòü ëèøü
World of Mana (èíôîðìàöèÿ î íåé, ïðàâäà, ïîÿâèëàñü åùå
â àâãóñòå) äëÿ PS2; ïðè÷åì Square Enix îáåùàåò íå ïðîñòî
îæèâèòü ñåðèàë, íî è ðàñïðîñòðàíèòü íà íåñêîëüêî ïëàò-
ôîðì. Ïîêà êðîìå íåñêîëüêèõ èëëþñòðàöèé è ðåêëàìíîãî
ðîëèêà íè÷åãî ïî èãðå ó ïðåññû íåò.

Front Mission Online (PC, PS2) Final Fantasy XI (Xbox 360) Code Age: Commanders (PS2)

Sonic Riders (PS2, GC, Xbox) Sonic the Hedgehog (PS3, Xbox 360) Chrome Hounds (Xbox 360)

Èçäàòåëüñòâî â ýòîìó ãîäó ñäåëàëî ñòàâêó íà Phantasy Star
Universe (PC, PS2) è èãðû ñåðèè Sonic the Hedgehog. Ïîìèìî
óæå èçâåñòíûõ âñåì Shadow the Hedgehog (PS2, GC, Xbox) è
Sonic Rush (DS), â ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ Sonic Riders (PS2, GC,
Xbox) � íå÷òî ñðåäíåå ìåæäó Sonic R è ñèìóëÿòîðàìè ñíîó-
áîðäèíãà. Åæèê è åãî äðóçüÿ áåãóò âïåðåä èçî âñåõ ñèë, óâîðà-
÷èâàþòñÿ îò êîëþ÷åê, ñîáèðàþò êîëüöà è âûïîëíÿþò ïðîñ-
òåíüêèå òðþêè. Ñèëüíî íàïîìèíàåò òðåõìåðíûå áîíóñ-óðîâíè
èç 16-áèòíûõ èãð ñåðèè, ãäå íåîáõîäèìî áûëî áåæàòü âïåðåä
ïî îáúåìíîé òðóáå... Æàëü, íî ïðèõîäèòñÿ ïðèçíàòü � ñåðèàë
íà ñîâðåìåííûõ ïðèñòàâêàõ óæå âûäîõñÿ. Íàäåæäû ñëåäóåò
âîçëàãàòü íà Sonic the Hedgehog äëÿ PlayStation 3 è Xbox 360 �
ñêðèíøîòû è ðåêëàìíûå ðîëèêè âåñüìà âïå÷àòëÿþò.
Ìíîãèå ãåéìåðû âîðîòèëè íîñ îò íîâûõ ðàçðàáîòîê
âðîäå ãîíîê Initial D: Street Stage (PSP) è íåîæèäàííî
ïðîàíîíñèðîâàííîãî Sega Rally 2006 (PS2) è ðîèëèñü
âîçëå ðÿäà ñòåíäîâ ñ ïðîåêòàìè ñåðèè Sega Ages. Ðå÷ü

èäåò î ïîðòàõ íà PS2 ñòàðûõ ïðîåêòîâ êîìïàíèè, â êîòî-
ðûõ ãðàôèêà óëó÷øåíà, íî íå íàñòîëüêî, ÷òîáû îíè ìîã-
ëè íàðàâíå êîíêóðèðîâàòü ñî ñâåæèìè èãðàìè. Æàëü, ñ
íàìè íå áûëî Ìèõàèëà Ðàçóìêèíà � îí áû íàâåðíÿêà íå
îòõîäèë îò Sega Ages: Panzer Dragoon èëè Sega Ages:
Dragon Force.
Ïîðòàòèâíûå êîíñîëè Sega ñîáèðàåòñÿ îñ÷àñòëèâèòü
ïàçëîì Puyo Pop Fever 2 (PS2, PSP, DS), Super Monkey
Ball DS (DS) è Feel the Magic: XY/XX 2 (DS), ñèêâåëîì
ïëîäà ïðèñòóïà áåçóìèÿ ó Þäçè Íàêè. Ïðàêòè÷åñêè â
çàâåðøåííîì âèäå ïðåäñòàë ïåðåä ïîñåòèòåëÿìè ôàé-
òèíã Guilty Gear XX #Reload (PSP) � êîãäà âû áóäåòå
÷èòàòü ýòè ñòðîêè, èãðà óæå ïîñòóïèò â ïðîäàæó â ßïî-
íèè. Íàêîíåö, ïîòåíöèàëüíûì âëàäåëüöàì Xbox 360
Sega ãîðÿ÷î ðåêîìåíäîâàëà äæåíòëüìåíñêèé íàáîð èç
Full Auto è Chrome Hounds, õîðîøî çíàêîìûé íàì ïî
E3 2005. Condemned íà âûñòàâêå îòñóòñòâîâàë.

Ýòî çàìå÷àòåëüíîå ñóùåñòâî ïîñåëèëîñü íà ñòîëå
Êîíñòàíòèíà «Wren» Ãîâîðóíà åùå ñî âðåìåí E3 2005.
Îíî ïðèäóìàíî Àêèðîé Òîðèÿìîé äëÿ èãðû Dragon Quest
è ÿâëÿåòñÿ íåîôèöèàëüíûì ñèìâîëîì ñåðèàëà.

Åæèê Øýäîó áðîäèë ïî âûñòàâêå,
òùàòåëüíî ïðÿ÷àñü îò äðóãîãî åæèêà,

Ñîíèêà. Íàì íè ðàçó íå óäàëîñü
çàñòàòü èõ îáîèõ â îäíîì ìåñòå.Sega
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Namco

Capcom

Êîìïàíèÿ àíîíñèðîâàëà íîâûé êîíñîëüíûé àâèàñèìóëÿòîð
Ace Combat Zero: The Belkan War (PS2) � îí ðàññêàçûâàåò î
âîéíå, îòãðåìåâøåé çà äåñÿòü ëåò äî ñîáûòèé Ace Combat 4
è ïîäðîáíî â ýòîé èãðå îïèñàííîé. Ñóäÿ ïî ðåêëàìíîìó ðî-
ëèêó, ãðàôè÷åñêèé äâèæîê è îñíîâû ãåéìïëåÿ èçìåíåíèÿì
íå ïîäâåðãëèñü. Âëàäåëüöàì ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé âðÿä ëè
ïîíðàâÿòñÿ Bounty Hounds (PSP) è Portable Resort (PSP), íî
Boku no Watashi no Katamari Damacy (PSP) � îòëè÷íûé ïîâîä
ïðèîáðåñòè PSP. Namco îêîí÷àòåëüíî îòêàçàëàñü îò èäåè
ïðîäîëæàòü ñåðèàë Tales íà GameCube, àíîíñèðîâàâ Tales of
the Abyss (PS2), íî ñîâñåì êîíñîëü Nintendo íå çàáðîñèëà �
Baten Kaitos II (GC), êàê è ïåðâàÿ ÷àñòü, âûéäåò òîëüêî íà
íåé. Xbox 360 âûãëÿäèò ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ ïðîèãíîðè-
ðîâàííûì � ê Frame City Killer íà TGS äîáàâèëñÿ Ridge Racer
6, êîòîðûé ïî÷òè íàâåðíÿêà âûéäåò è íà PlayStation 3. 

Ïîêëîííèêè ìíîãîñåðèéíîé RPG Xenosaga íàâåðíÿêà ñëåã-
êà íåðâíè÷àëè â ïîñëåäíåå âðåìÿ � âñåì ïàìÿòíà ñóäüáà
òàê è íå çàâåðøèâøåéñÿ Shenmue. Îäíàêî Namco íå òîëüêî
ïîîáåùàëà âûïóñòèòü Xenosaga Episode III: Also Sprach
Zarathustra (PS2; ïîäçàãîëîâîê ãëàñèò «Òàê ñêàçàë Çàðàòóñò-
ðà» � íàçâàíèå îäíîãî èç òðóäîâ Íèöøå), íî åùå è ïîêàçàëà
äàâíî îæèäàåìóþ Xenosaga DS. Ïîä ýòèì çàãàäî÷íûì ïðî-
åêòîì, îêàçûâàåòñÿ, ñêðûâàëàñü Xenosaga I & II � ñèëüíî óï-
ðîùåííàÿ ãðàôè÷åñêè êîìïèëÿöèÿ äâóõ ïåðâûõ ýïèçîäîâ.
Ôàêòè÷åñêè ýòî ñîâñåì äðóãàÿ èãðà, íî ñ òåì æå ñþæåòîì. 
Ðîññèéñêèå ãåéìåðû, ïîñåòèâøèå PlayStation Experience,
óæå óñïåëè îöåíèòü Soul Calibur III (PS2), òîò æå ïðàçäíèê
Namco óñòðîèëà è ÿïîíöàì. Ê ñîæàëåíèþ, ïîó÷àñòâîâàòü â
òóðíèðå è íàäðàòü çàäíèöó ìåñòíûì áîéöàì íå óäàëîñü �
âñå âðåìÿ ñúåëà ðàáîòà íà âûñòàâêå.

Äëèííàÿ î÷åðåäü æåëàþùèõ âçãëÿíóòü íà íîâûå òðåéëåðû
Devil May Cry 4 (PS3) è Resident Evil 5 (PS3, Xbox 360) íèêàê
íå æåëàëà óêîðà÷èâàòüñÿ. È çðÿ. Íå â ïðèìåð Konami ñ åå
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots (PS3), Capcom íå ïî-
êàçàëà â ðîëèêàõ òîëêîì íè÷åãî âàæíîãî. Êðîìå îáíîâëåí-
íîãî Äàíòå ñ ïîäîçðèòåëüíî èíäóññêèìè ÷åðòàìè ëèöà. Ïîê-
ëîííèêîâ ñåðèàëà êóäà áîëüøå îáðàäîâàëà èíôîðìàöèÿ î
Devil May Cry 3: Special Edition (PS2)� ïåðåèçäàíèè ñ âîç-
ìîæíîñòüþ èãðàòü çà Âåðãèëèÿ. Ó äðóãîãî çàêðûòîãî ó÷àñòêà
ñòåíäà, ãäå óêðûëèñü äåìî-þíèòû ñ Dead Rising (Xbox 360),
ñòîÿëî êîëüöî îõðàíû, ïðîâåðÿþùåå äîêóìåíòû, � ëèöàì
ìëàäøå 18 ëåò è áëèçêî ïîäõîäèòü ê èãðå íåëüçÿ. Ñòðàííî �
íåò â íåé íè÷åãî ñòîëü óæ ñòðàøíîãî. Íàîáîðîò, äðàòüñÿ
ïëÿæíûì çîíòîì ïðîòèâ äåñÿòêîâ ðåàëèñòè÷íûõ çîìáè áåç
óëûáêè íà ëèöå íåëüçÿ. Çàòî óæå ñåé÷àñ ìîæíî âûáðàòü
àíãëèéñêèé ÿçûê è ïîãëàçåòü íà ïîíÿòíûå åâðîïåéöó ñóáòèò-
ðû. Ìèìî óæå ñòî ðàç âèäåííûõ Okami (PS2) è Onimusha:

Dawn of Dreams (PS2) ìû ïðîøëè, íå îñòàíàâëèâàÿñü.
Îäèí èç ïîñëåäíèõ ñåðüåçíûõ ïðîåêòîâ äëÿ GBA, Mega Man
Battle Network 6, íàøèì âíèìàíèåì áûë îáîéäåí � íåò â øåñ-
òîé ÷àñòè ñîâåðøåííî íè÷åãî íîâîãî. Çàòî äëÿ áîëåå ñîâðå-
ìåííûõ ïîðòàòèâíûõ ïëàòôîðì êîìïàíèÿ ïðåäñòàâèëà
Rockman Rockman (PSP), ðèìåéê ñàìîé ïåðâîé ÷àñòè Mega
Man, è Rockman Dash 2 (PSP), ïîðò èãðû ñ PS one, âûøåäøåé
â Åâðîïå ïîä íàçâàíèåì Mega Man Legends 2. Ïîêëîííèêàì
ôàéòèíãîâ ñòîèò âçÿòü íà çàìåòêó Street Fighter Zero 3 Double
Upper (PSP) � ïîðò Street Fighter Alpha 3 ñ ÷åòûðüìÿ íîâûìè
ïåðñîíàæàìè. Äîñòîéíûé êîíêóðåíò ïîðòàòèâíîìó Guilty Gear.
Îñîáîå âíèìàíèå Capcom óäåëÿåò ñåòåâîé RPG Monster
Hunter � ïîìèìî âòîðîé ÷àñòè äëÿ PS2, çàÿâëåíà Monster
Hunter Portable (PSP). Íà íàø ñóðîâûé âçãëÿä, îò óæàñíîé
îðèãèíàëüíîé Monster Hunter îáå óøëè íåäàëåêî. Çàòî
Viewtiful Joe Double Trouble (DS) è Viewtiful Joe: Red Hot
Rumble ìû áûëè èñêðåííå ðàäû.

Frame City Killer (Xbox 360) Ridge Racer 6 (Xbox 360) Ace Combat Zero (PS2)

Resident Evil 5 (PS3, Xbox 360) Devil May Cry 4 (PS3) Rockman Rockman (PSP)

Èãðû î ïðèêëþ÷åíèÿ Ìåãàìå-
íà (â ßïîíèè � Rockman) äî

ñèõ ïîð îñòàþòñÿ äîéíîé êî-
ðîâîé Capcom. Íàïðîòèâ,

Street Fighter äàâíî óæå ñòàë
ñåðèàëîì íèøåâûì � ýäàêèé

èìèäæåâûé ïðîåêò 
èçäàòåëüñòâà.

Ñòàòèñòèêà
Computer Entertainment Supplier�s Association ñîîá-
ùèëà î òîì, ÷òî Tokyo Game Show 2005 óäàëîñü
ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ðåêîðäíîãî ÷èñëà ïîñåòèòåëåé
çà ïîñëåäíèå âîñåìü ëåò, âñåãî çà òðè äíÿ íà
îäèííàäöàòîé ïî ñ÷åòó TGS ïîáûâàëî 176056 ÷åëî-
âåê, ÷òî íà 15960 ÷åëîâåê áîëüøå ïðîøëîãîäíåãî
ðåçóëüòàòà. Ïðàâäà, êîëè÷åñòâî ãåéìåðîâ-äåòåé
íåñêîëüêî ñîêðàòèëîñü, äâåíàäöàòü ìåñÿöåâ íà-
çàä èõ ÷èñëåííîñòü ñîñòàâëÿëà 23685, íà ýòîò æå
ðàç èõ ïðèøëî íà 5108 ìåíüøå. ×òî æ, àóäèòîðèÿ
âèäåîèãð âçðîñëååò ïî âñåìó ìèðó, íå ñòàëà èñê-
ëþ÷åíèåì è ßïîíèÿ. 
Ýòè ðåçóëüòàòû îáíàäåæèâàþò, âåäü åùå ïàðó ëåò
íàçàä Tokyo Game Show ïåðåæèâàëà ñâîåãî ðîäà
êðèçèñ. Ïðåäûäóùèé ðåêîðä ïîñåùàåìîñòè áûë
çàôèêñèðîâàí âåñíîé 1999 ãîäà, òîãäà ïðèøëî
163866 ÷åëîâåê, çàòåì ðåçóëüòàòû íåóêëîííî
óõóäøàëèñü. Èç-çà ñíèæåíèÿ èíòåðåñà ê âûñòàâêå
ïðèøëîñü äàæå ñîêðàòèòü êîëè÷åñòâî âûñòàâîê ñ
äâóõ (êàê áûëî ñ 1998 ïî 2002) äî îäíîé â ãîä.
Ïå÷àëüíàÿ ñóäüáà íåêîòîðûõ åâðîïåéñêèõ âûñòà-
âîê òàêæå çàñòàâëÿëà çàäóìûâàòüñÿ î õóäøåì...
Òåïåðü ñèòóàöèÿ íàëàæèâàåòñÿ. Ñëåäóþùàÿ TGS
ïðîéäåò â ïåðèîä ñ 22 ïî 24 ñåíòÿáðÿ 2006 ãîäà.
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Konami
Êëþ÷åâûì òðåéëåðîì áûë Metal Gear Solid 4: Guns the
Patriots (PS3), ñàìîé âîñòðåáîâàííîé äåìî-âåðñèåé � Metal
Gear Solid 3: Subsistence (PS2), íà PSP áàëîì ïðàâèë Metal
Gear Ac!d 2. Suikoden V (PS2) ïðèñóòñòâîâàë ëèøü íà âèäåî,
çàòî ñòåíäû ñî âïîëíå èãðàáåëüíîé Rhapsodia (Suikoden
Tactics) äëÿ PS2 áûëè íàòûêàíû ïî âñåìó ïåðèìåòðó òåððè-
òîðèè Konami. Íåóäèâèòåëüíî � îíà óæå ïîñòóïèëà â ïðîäà-
æó â ßïîíèè. Ïàðî÷êà èç Castlevania: Dawn of Sorrow (DS) è
Castlevania: Curse of Darkness (PS2, Xbox) áûëà çíàêîìà åùå
ïî E3 2005, ìû ïîñìîòðåëè èõ ëèøü èç óâàæåíèÿ ê Êîäçè
Èãàðàñè, ñ êîòîðûì íàì ïðåäñòîÿëî áåñåäîâàòü àêêóðàò ïî
çàâåðøåíèè ïåðâîãî äíÿ âûñòàâêè. Ïîäêîíòðîëüíàÿ Konami

êîìïàíèÿ Genki ïðèâåçëà íà TGS äåìêó S.L.A.I.: Steel Lancer
Arena (PS2) � áîåâèêà î ïðèêëþ÷åíèÿõ ãèãàíòñêèõ ðîáîòîâ,
ñâîåãî ðîäà àíàëîã Armored Core. Íåäàâíî ïðèîáðåòåííàÿ
Hudson Soft � ðîëåâóþ èãðó Rengoku 2 (PSP), ñèêâåë
Rengoku: Tower of Purgatory (íà äíÿõ âûõîäèò â Åâðîïå).
Ïóáëèêó øîêèðîâàë òðåéëåð Rumble Roses XX (Xbox 360)...
óâû, íî ñëàâå Dead or Alive ñóæäåíî çàêàòèòüñÿ, èáî ìåñò-
íûå äåâóøêè � ïðèâëåêàòåëüíåå! 
Áûëî óñòàíîâëåíî âñåãî äâà ñòåíäà ñ òàíöåâàëüíûì ñèìó-
ëÿòîðîì Dance Dance Revolution Strike (PS2), íî è îíè ïóñ-
òîâàëè. Íèêàêèõ îòëè÷èé îò ïðåäûäóùèõ âåðñèé ìû íå
íàøëè, êðîìå îäíîãî ëèøü ñïèñêà ïåñåí.

Metal Gear Ac!d (PSP) Metal Gear Solid 3: Subsistence (PS2) Rumble Roses XX (Xbox 360)

Kameo: Elements of Power (Xbox 360) Project Gotham Racing 3 (Xbox 360) Call of Duty 2 (PC, Xbox 360)

Ê ñîæàëåíèþ, Project Gotham Racing 3 (Xbox 360, êàê è âñå
èãðû ñòåíäà) ïîêàçûâàëè ëèøü èçáðàííûì çà çàêðûòûìè
äâåðüìè. Çàòî Call of Duty 2, íà E3 2005 ïðåäñòàâëåííûé
ëèøü íà âèäåî, çäåñü ìîã îöåíèòü ëþáîé. Òî æå ñ Gears of
War � ìàñøòàáíûì øóòåðîì îò Epic. Î Need for Speed: Most
Wanted ìû âñå ñêàçàëè â ìàòåðèàëå â ðàçäåëå «Õèò». Êëþ-
÷åâûì æå õèòîì äëÿ Xbox 360 ìû ñî÷ëè Kameo: Elements of
Power. Ýòîò ñóïåðäîëãîñòðîé (ñíà÷àëà èãðà ãîòîâèëàñü äëÿ
GameCube, çàòåì � äëÿ Xbox) îò Rare ïðåäñòàë ïåðåä ïóáëè-
êîé â ðàáî÷åì ñîñòîÿíèè. Ìû ïîêàòàëèñü êîëþ÷èì øàðè-
êîì ïî ïîäçåìåëüÿì, ðàçáèëè êóëàêè ðàñòåíèÿ-ìîíñòðà î
ñóðîâûõ ìîíñòðîâ è ïîíÿëè, ÷òî ýòî ÷óòü ëè íå åäèíñòâåí-

íàÿ äåéñòâèòåëüíî êðàñèâàÿ è îðèãèíàëüíàÿ èãðà äëÿ êîí-
ñîëè. Ïîêà æå äëÿ íåå â îñíîâíîì ãîòîâÿòñÿ ãîíêè (ê ñëîâó,
Test Drive Unlimited áåçáîæíî òîðìîçèëà!) è ïîðòû ñ PC.
ßïîíñêóþ àóäèòîðèþ Microsoft ïëàíèðóåò ïîêîðèòü ñ ïî-
ìîùüþ ðîëåâîé èãðû [eM] -eNCHANT arM- îò From
Software. Âûãëÿäèò îíà äîñòîéíî, íî ïî÷òè íàâåðíÿêà
îêàæåòñÿ íè÷óòü íå ëó÷øå, ÷åì ëþáûå äðóãèå RPG ïåðâî-
ãî ïîêîëåíèÿ íà ëþáîé äðóãîé êîíñîëè. Áîëåå çàìàí÷è-
âûì âûãëÿäèò ïðîåêò Blue Dragon îò Õèðîíîáó Ñàêàãóòè,
ñîçäàòåëÿ Final Fantasy. Íà TGS âïåðâûå ïîÿâèëàñü èí-
ôîðìàöèÿ î ñþæåòå è ãåðîÿõ èãðû. Íî êîãäà åùå îí ïîñ-
òóïèò â ïðîäàæó?

Microsoft

Ñ ïîìîùüþ ýòîé øòóêè Konami ïðåäëàãàåò ñìîòðåòü íà
ýêðàí PSP â Metal Gear Ac!d 2 � òàê ãðàôèêà â èãðå
áóäåò êàçàòüñÿ ïî-íàñòîÿùåìó îáúåìíîé. Ïðåññå
ðàçäàâàëè óïðîùåííûé àíàëîã ýòèõ î÷êîâ è áóìàæêó ñî
ñêðèíøîòàìè. Ìû ïîñìîòðåëè íà íèõ � è âïðàâäó 3D!





Tokyo Game Show 2005ÑÏÅÖ

100 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 20  || ÎÊÒßÁÐÜ  || 2005

È äðóãèå ëèöà...
Koei óñòðîèëà ÷åìïèîíàò ïî ïîñëåäíåìó Dynasty Warriors è íà-
îáåùàëà ãåéìåðàì ìèëëèîí èãð â òîì æå äóõå äëÿ PlayStation 3
� âðîäå Blade Storm: Hundred Years War è Ni-Oh. Gravity ñ ïîì-
ïîé ïðåäñòàâèëà Ragnarok Online 2 (PC) � òðåõìåðíûé, ðàçóìå-
åòñÿ, � è çàáàáàõàëà íàñòîÿùåå øîó ñ êðàñèâûìè äåâóøêàìè,
òàíöàìè è ýëåêòðîííîé ìóçûêîé. Ñòåíäèñòêè â êîñòþìàõ ïåð-
ñîíàæåé ðàçäàâàëè ïîñòåðû è ìèëî óëûáàëèñü. Ïðÿ÷óùèåñÿ ïî
óãëàì åâðîïåéñêèå èçäàòåëüñòâà âðîäå Atari òåðÿëèñü íà ôîíå
ñòåíäà Tomy ñ îãíåííûì øîó è ïðîìî íîâîãî ôàéòèíãàì ïî

ìîòèâà àíèìå-ñåðèàëà Naruto, îãðîìíûõ ïëàçìåííûõ ýêðàíîâ
Taito, äåìîíñòðèðóþùèõ àâèàñèìóëÿòîð World Airforce (Xbox
360), áîãàòî óêðàøåííîé ïîðòðåòàìè ïåðñîíàæåé âñåõ ìàëî-
ìàëüñêè çàìåòíûõ èãð èíñòàëëÿöèè SNK Playmore...
Tecmo â î÷åðåäíîé ðàç ïîäòâåðäèëà ðåïóòàöèþ èçäàòåëüñòâà
îäíîé èãðû � âåðíåå, ñåðèàëà. Õîòÿ äåìî-þíèòû Ninja Gaiden
Black (Xbox) è íå ïóñòîâàëè, òðåéëåð Dead or Alive 4: Dead
Rising (Xbox 360) è øîó ñ ó÷àñòèåì äåâóøåê â êîñòþìàõ ãåðî-
èíü èãðû � âîò ÷åì çàâëåêàëà êîìïàíèÿ íà ñâîþ òåððèòîðèþ.

(game)land íà Tokyo Game Show

(Game)land ñòàëà ïåðâîé ðîññèéñêîé êîìïàíèåé,
êîòîðàÿ ïðèíÿëà ó÷àñòèå â êðóïíåéøåé àçèàòñêîé
èãðîâîé âûñòàâêå Tokyo Game Show. Çà ïåðâûé
äåíü ìåðîïðèÿòèÿ ñòåíä (game)land ïîñåòèëè
ïðåäñòàâèòåëè áîëåå 50 êîìïàíèé, êîòîðûå ïîëó-
÷èëè èíôîðìàöèþ î íàøåì èçäàòåëüñêîì äîìå, 
à òàêæå î ðûíêå â Ðîññèè. Â ïîñëåäíèå äâà äíÿ
âûñòàâêè, êîãäà áûë îòêðûò âõîä äëÿ ïóáëèêè,
áûë îòìå÷åí áîëüøîé èíòåðåñ ê íàøåìó ñòåíäó 
ñî ñòîðîíû ìåñòíûõ ãåéìåðîâ � ïðèìàíêîé ñòàëè
êðàñî÷íûå ïîñòåðû. Âïðî÷åì, íàøëîñü íà Tokyo
Game Show íåñêîëüêî íàøèõ ñîîòå÷åñòâåííèêîâ, 
à òàêæå ÿïîíöû, ãîâîðÿùèå ïî-ðóññêè. Óðà!

Dead or Alive 4 (Xbox 360) Ni-Oh (PS3) Ninja Gaiden Black (Xbox)

Òóò ìû âïåðâûå óâèäåëè
ïîäóøêè ñ èçîáðàæåíèÿ-
ìè ãåðîèíü Dead or Alive â
ïîëíûé ðîñò. Õîòåëè êó-
ïèòü, íî ïîæàäíè÷àëè.

Ïåðåä âàìè � íàñòîÿùàÿ
òåëåæêà òîðãîâöà èç
Ragnarok. Íà ñòåíäå

Gravity áûëî  è âïðàâäó
ìíîãî èíòåðåñíîãî � äå-
âóøêè-êîñïëååðû,  èíñ-
òàëëÿöèè ñ êàðòîííûìè
ôèãóðêàìè è, êîíå÷íî,

èãðàáåëüíàÿ âåðñèÿ
Ragnarok Online 2.
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ÂÎËØÅÁÍÀß ÏÀËÎ×ÊÀ
NINTENDO ÇÀÍÎÂÎ ÎÒÊÐÛËÀ ÏÓËÜÒ ÄÈÑÒÀÍÖÈÎÍÍÎÃÎ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß!

Ïåðåä âàìè � áóäóùåå èãðîâîé
èíäóñòðèè. Ðåâîëþöèÿ îò
Nintendo. Ãåíèàëüíûé ïóëüò
äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ äëÿ
êîíñîëåé. Åãî ïîòåíöèàë íàì
òîëüêî ïðåäñòîèò îöåíèòü.

Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ 
valkorn@gameland.ru

Êîãäà íà âûñòàâêå Å3 2004 ãëàâà Nintendo Ñàòîðó Èâàòà ïðî-
àíîíñèðîâàë, íî íå ïîêàçàë ïðèñòàâêó Revolution, «â êîðíå
îòëè÷íóþ îò àïïàðàòîâ êîíêóðåíòîâ», èãðîâàÿ îáùåñòâåí-
íîñòü áðîñèëàñü ëîìàòü ãîëîâó íàä òåì, ÷òî çà êîçûðü ïðÿ-
÷åò â ðóêàâå «áîëüøàÿ N». Âûñêàçûâàëèñü ðàçëè÷íûå ïðåä-
ïîëîæåíèÿ, âïëîòü äî ñàìûõ íåâåðîÿòíûõ è ñóìàñáðîäíûõ.
Ïðèçíàþñü, ñàì ïðèëîæèë ðóêó � ïîìíèòå êîìèêñ â 178 íî-
ìåðå «ÑÈ», ñ êîòîðîãî íà÷àëèñü èëëþñòðàöèè ê àâòîðñêèì
êîëîíêàì? Â íûíåøíåì ìàå ïîÿâëåíèå íà âûñòàâêå â Ëîñ-
Àíäæåëåñå ñàìîé Revolution � âåðíåå, åå ìóëÿæà � áûëî
âîñïðèíÿòî èãðàþùåé ïóáëèêîé ñ äîëåé ðàçî÷àðîâàíèÿ. Âû-
ÿñíèëîñü, ÷òî ó Nintendo âñå êàê ó äðóãèõ: êîðîáêà c ïðîöåñ-
ñîðîì è ãðàôè÷åñêîé ñèñòåìîé. Íó, ïîääåðæèâàþòñÿ áåñï-
ðîâîäíûå êîíòðîëëåðû � òàê îíè â Xbox 360 è PlayStation 3
ïîääåðæèâàþòñÿ. Êîíå÷íî, ïîðàäîâàëî çàÿâëåíèå î íàëè÷èè
îáðàòíîé ñîâìåñòèìîñòè ñî âñåìè èãðàìè, ñîçäàííûìè äëÿ
ïðåäûäóùèõ ñèñòåì êîìïàíèè, íî íå ñ÷èòàòü æå ýòîò ôàêò
ðåâîëþöèîííûì? Åäèíñòâåííîå, ÷òî Ñàòîðó Èâàòà íå ïðåäú-
ÿâèë íàì íà Å3, � êîíòðîëëåð. Èìåííî â äæîéïàäå, çàâåðèë
îí æóðíàëèñòîâ, êðîåòñÿ èííîâàöèîííàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ
Revolution. Âåëåíî áûëî äîæèäàòüñÿ Tokyo Game Show.
Êîíôåðåíöèÿ Nintendo ñîñòîÿëàñü â ïåðâûé æå äåíü òî-
êèéñêîé âûñòàâêè, 16 ñåíòÿáðÿ. Ïðåçèäåíò Nintendo âçìàõ-
íóë ñ òðèáóíû ïóëüòîì äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ... è
îáúÿâèë åãî äîëãîæäàííûì êîíòðîëëåðîì Revolution. Çàë
îïåøèë, âûäîõíóâ â êîëëåêòèâíîì èçóìëåíèè. Ïåðâûìè
ïðèøëè â ñåáÿ ôîòîãðàôû, ëèõîðàäî÷íî çàùåëêàâøèå
çàòâîðàìè. Ñòàëî ÿñíî, ÷òî ïåðåä íàìè ïåðâàÿ (è êàê ïî-
òîì âûÿñíèëîñü � ãëàâíàÿ) ñåíñàöèÿ TGS 2005. 
Ïîêàçàííûé êîíòðîëëåð â êîðíå îòëè÷àåòñÿ îò äèçàéíà äæîé-
ïàäîâ, ðàçðàáîòàííîãî ñàìîé Nintendo äëÿ êîíñîëè Famicom
äâàäöàòü ëåò íàçàä è ñ òåõ ïîð ñ÷èòàâøåãîñÿ ñòàíäàðòîì äëÿ
èãðîâîé èíäóñòðèè. Îí äåéñòâèòåëüíî áîëüøå âñåãî íàïîìè-
íàåò ýðãîíîìè÷íûé ïóëüò ÄÓ äëÿ òåëåâèçîðà èëè ìóçûêàëü-
íîãî öåíòðà � ïðîäîëãîâàòûé ïëàñòèêîâûé áðóñî÷åê ñîâåð-
øåííî åñòåñòâåííî è óäîáíî ëîæèòñÿ â ðóêå (óïðàâëåíèå îä-
íîé ðóêîé � îäíà èç ñîñòàâëÿþùèõ ðåâîëþöèîííîé êîíöåï-
öèè Nintendo). Íà âåðõíåé ÷àñòè ëèöåâîé ïàíåëè ïóëüòà ðàñ-
ïîëîæåíà íàïðàâëÿþùàÿ êðåñòîâèíà è êðóïíàÿ êíîïêà À (êó-
ðîê Â çàâåäåí íà «äíèùå» óñòðîéñòâà), ïîä íèìè � êëàâèøè
Select, Home, Start è íàõîäÿùèåñÿ íà âåðòèêàëè êíîïêè X è Y.
Åñëè ðàçâåðíóòü ïóëüò áîêîì è âçÿòü äâóìÿ ðóêàìè, êðåñòî-
âèíà êàê ðàç îêàæåòñÿ ïîä áîëüøèì ïàëüöåì ëåâîé ðóêè, à X
è Y âîçüìóò íà ñåáÿ ðîëü B è A èç êëàññè÷åñêîé ðàñêëàäêè,
ïðèâû÷íîé ãåéìåðàì ïî NES/SNES/N64/CG/GB/GBA. Øîê è íå-
äîâåðèå, èñïûòàííûå ïðè ïåðâîì âçãëÿäå íà ïóëüò, ñìåíè-
ëèñü óäèâëåíèåì è âîñõèùåíèåì, êàê òîëüêî óñòðîéñòâî áû-
ëî ïðîäåìîíñòðèðîâàíî â èãðîâûõ ïðîòîòèïàõ. Èçþìèíêà íî-
âîãî êîíòðîëëåðà è âñåé ñòðàòåãèè Revolution çàêëþ÷àåòñÿ âî
âñòðîåííîì â ïóëüò äàò÷èêå äâèæåíèÿ, ÷óòêî ðåàãèðóþùåì
íà âçìàõè ðóêè èãðàþùåãî. Ïðîñëàâëåííûé Ñèãåðó Ìèÿìîòî,
ïðèíèìàâøèé ñàìîå àêòèâíîå ó÷àñòèå â ðàçðàáîòêå àïïàðàòà,
ïîêàçàë îøåëîìëåííûì æóðíàëèñòàì, íà ÷òî ñïîñîáíî åãî
íîâåéøåå äåòèùå. 
Âñåãî ìû óâèäåëè âîñåìü äåìîíñòðàöèé, ïðè÷åì ñîòðóäíèêè
Nintendo ñïåöèàëüíî ïîä÷åðêíóëè, ÷òî íè â îäíîé èç íèõ íå
èñïîëüçóåòñÿ ðåàëüíàÿ ãðàôèêà áóäóùèõ èãð äëÿ Revolution �
âèäåîðÿä ñîçäàâàëñÿ ñïåöèàëüíî äëÿ ïîêàçà âîçìîæíîñòåé
ïóëüòà. Ïåðâîå äåìî áûëî ñðàâíèòåëüíî ïðîñòûì è ïîçâîëÿ-
ëî ïî÷óâñòâîâàòü, íàñêîëüêî òî÷íî êîíòðîëëåð ðåàãèðóåò íà
ïåðåìåùåíèå ðóêè èãðîêà â ïðîñòðàíñòâå, � íåîáõîäèìî áû-
ëî ðàññòðåëèâàòü êóáèêè, ìàíèïóëèðóÿ ïóëüòîì íàïîäîáèå
ëàçåðíîé óêàçêè (íèêàêîãî ëàçåðíîãî ëó÷à, ðàçóìååòñÿ, íå
áûëî � òîëüêî êðåñòîâèíà ïðèöåëà íà ýêðàíå òåëåâèçîðà).
Ñòðåëüáà îñóùåñòâëÿëàñü ïðè íàæàòèè êóðêà B, ïðÿìîå ïîïà-
äàíèå àêòèâèðîâàëî âñòðîåííûé â ïóëüò ìåõàíèçì âèáðàöèè.
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Äåìîíñòðàöèÿ íîìåð 2 èìèòèðîâàëà ðûáàëêó: ïóëüò ïðåâðà-
ùàëñÿ â óäî÷êó, êîòîðóþ íóæíî áûëî çàêèäûâàòü � è âûòÿãè-
âàòü íà íåé êëþíóâøèõ ðûáèí (êëåâ ïîä÷åðêèâàëñÿ âèáðàöè-
åé), ïîâòîðÿÿ äâèæåíèÿ çàïðàâñêîãî ðûáîëîâà. Òðåòüå äåìî
ïîâòîðÿëî ãåéìïëåé Kuru Kuru Kururin äëÿ GBA, ñ òîé ëèøü
ðàçíèöåé, ÷òî «âåñòè» ìèìî ïðåïÿòñòâèé âåðòÿùóþñÿ ïàëî÷-
êó íóæíî áûëî íå êðåñòîâèíîé, à ëåãêèìè êîððåêòèðóþùèìè
äâèæåíèÿìè ïóëüòà â âîçäóõå. ×åòâåðòûì áûë èìèòàòîð «àý-
ðîõîêêåÿ» ñ íåîæèäàííîé âîçìîæíîñòüþ, ÷óòü âðàùàÿ ëà-
äîíüþ, «ïîäêðó÷èâàòü» óäàð îòáîéíèêîì ïî øàéáå. Â ïÿòîé
äåìîíñòðàöèè èãðàþùèå çàêîëà÷èâàëè áàñêåòáîëüíûå ìÿ÷è â
êîðçèíû, à øåñòàÿ ïîçâîëÿëà âåðíóòüñÿ íà îñòðîâ Äåëüôèíî
èç Super Mario Sunshine è óïðàâëÿòü ïðîëåòàþùèì ñêâîçü
êîëüöà êðàñíûì ñàìîëåòîì, ïîâòîðÿÿ ãåéìïëåé çíàìåíèòîé
Pilotwings. Ïðè ýòîì ïóëüò ìîæíî áûëî äåðæàòü, êàê îáû÷-
íûé áóìàæíûé ñàìîëåòèê, ïðîñòî äâèãàÿ èì â ðàçíûå ñòîðî-
íû, � êðûëàòàÿ ìàøèíà íà ýêðàíå òî÷íî ïîâòîðÿëà ìàëåéøèå
îòêëîíåíèÿ! Ñåäüìàÿ äåìêà áûëà çàâÿçàíà íà ïîèñêå êîíê-
ðåòíîé çâåðóøêè â îãðîìíîé òîëïå ïàñóùèõñÿ íà ëóãó ïîêå-
ìîíîâ; ïåðåìåùåíèÿ êîíòðîëëåðà óïðàâëÿëè äâèæåíèåì è
çóìîì êàìåðû. Ïîñëåäíÿÿ äåìîíñòðàöèÿ ðàñêðûëà ïîòåíöèàë
ïåðâîãî ïåðèôåðèéíîãî ðàñøèðåíèÿ äëÿ ïóëüòà � ïîäêëþ÷à-
þùåãîñÿ ÷åðåç íåáîëüøîé ïðîâîä àíàëîãîâîãî äæîéñòèêà ñ
«øèôòàìè». Âçÿâ â ðóêè êîíñòðóêöèþ, áîëüøå âñåãî íàïîìè-
íàâøóþ íóí÷àêè (ýòî åñëè îòìåñòè îïðåäåëåííóþ êàòåãîðèþ
òîâàðîâ äëÿ âçðîñëûõ), èãðàþùèé ïîãðóæàëñÿ â ìèð Metroid
Prime. Ïðàâîé ðóêîé ñ àíàëîãîâûì äæîéñòèêîì ìîæíî áûëî
óïðàâëÿòü ïåðåäâèæåíèåì ãåðîèíè, à «øèôòû» îòâå÷àëè çà
ñêàíèðîâàíèå ïðåäìåòîâ, ñìåíó îðóæèÿ è íàâåäåíèå íà öåëü.
Ïóëüò â ëåâîé ðóêå äåéñòâîâàë êàê îðóæèå, ïîðàçèòåëüíî ýô-
ôåêòèâíî âûïîëíÿÿ ôóíêöèè, â îáû÷íûõ FPS âîçëîæåííûå
íà êîìïüþòåðíóþ ìûøü. Ñèãåðó Ìèÿìîòî îñîáî ïîä÷åðêíóë,
÷òî ðàçðàáîò÷èêè èç Retro Studios î÷åíü çàèíòðèãîâàíû ïåðñ-
ïåêòèâàìè, îòêðûòûìè íîâûì êîíòðîëëåðîì, � è íå èñêëþ÷å-
íî, ÷òî Metroid äëÿ Nintendo Revolution, áëàãîäàðÿ óíèêàëüíîé
èíòóèòèâíîé ñèñòåìå óïðàâëåíèÿ, ñîâåðøèò ðåâîëþöèþ â
æàíðå FPS. Ñìåþ ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ãäå-òî óæå ïîëíûì õî-
äîì èäåò ðàçðàáîòêà êëîíîâ ïóëüòà Revolution äëÿ PC-ðûíêà;

è íàâåðíÿêà êîìïüþòåðíûå FPS ñêîðî îáçàâåäóòñÿ àíàëîãè÷-
íîé ñõåìîé óïðàâëåíèÿ � åñëè íå â êà÷åñòâå áàçîâîãî èíòåð-
ôåéñà, òî íà óðîâíå ïîääåðæêè òåõíîëîãèè. 
Âå÷åðîì, óñòðîèâøèñü ñ íîóòáóêîì íà êðûëå÷êå ïðèíàäëå-
æàùåãî çíàêîìîìó ðóññêîìó ÈÒ-êîíñóëüòàíòó èðëàíäñêîãî
ïàáà (â Òîêèî âîçìîæíî âñå), ÿ ïðîøåðñòèë êëþ÷åâûå èãðî-
âûå âåá-ñàéòû è ôîðóìû � èíòåðåñíî áûëî ïîñìîòðåòü, êàê
ãåéìåðñêàÿ îáùåñòâåííîñòü âîñïðèíÿëà ñåíñàöèîííûé
àíîíñ Nintendo. Íåñìîòðÿ íà îòäåëüíûå èðîíè÷íûå âûñêà-
çûâàíèÿ è íåñêîëüêî ïîòåíöèàëüíî êðûëàòûõ øóòîê, â öå-
ëîì ðåàêöèÿ áûëà êóäà áîëåå ïîëîæèòåëüíàÿ, ÷åì â ñëó÷àå
ñ ïàìÿòíûì àíîíñîì Nintendo DS. È åñëè óæ äâóõýêðàííàÿ
ñèñòåìà, íàä êîòîðîé â äåíü ïðåìüåðû ëèáî ñäåðæàííî
ïîäòðóíèâàëè, ëèáî îòêðûòî ïîòåøàëèñü ïðàêòè÷åñêè âñå
ñåðüåçíûå èãðîâûå ñàéòû, ñåé÷àñ ïëîòíî ñòîèò íà íîãàõ, çà-
ðåêîìåíäîâàâ ñåáÿ ñ íàèëó÷øåé ñòîðîíû, � òî î÷åðåäíàÿ
èííîâàöèîííàÿ ðàçðàáîòêà Nintendo ïðîñòî îáðå÷åíà íà óñ-
ïåõ. Ñîçäàííàÿ Sony êàìåðà EyeToy çàòÿíóëà â âèäåîèãðû
êó÷ó íàðîäó, ðàíüøå íèêîãäà íå èíòåðåñîâàâøóþñÿ ïðèñòàâ-
êàìè. Êîíòðîëëåð Revolution îáëàäàåò íå ìåíüøèì ïîòåíöè-
àëîì: åãî ôîðì-ôàêòîð ïðèâû÷åí êàæäîìó, êòî õîòü ðàç
ïðèêàñàëñÿ ê ïóëüòó ÄÓ � à âîçìîæíîñòè, êîòîðûå îí ðàñê-
ðûâàåò ïåðåä èãðîêîì, íàìíîãî ïðåâîñõîäÿò âñå, ÷òî êîãäà-
ëèáî ìîãëè ïðåäëîæèòü ïðîñòåíüêèå ìèíè-èãðû EyeToy.
Îò çàìåøàòåëüñòâà, êîòîðîå ìû èñïûòàëè ïðè ïåðâîì
âçãëÿäå íà ïóëüò, ñåé÷àñ íå îñòàëîñü è ñëåäà. Íàêîíåö-òî
ñòàëî ÿñíî, ÷òî â ðóêàâå Nintendo ñòîëüêî âðåìåíè áûë
ñêðûò íàñòîÿùèé òóç, à âîâñå íå êàêàÿ-òî ìàðêåòèíãîâàÿ
óëîâêà, êàê îïàñàëèñü ìíîãèå. Íå ñïîñîáíàÿ íàïðÿìóþ
êîíêóðèðîâàòü ñ Sony è Microsoft, êîìïàíèÿ Ñàòîðó Èâàòû
è Ñèãåðó Ìèÿìîòî ñàìà ôîðìèðóåò íèøó, â êîòîðîé � ïðè
óñëîâèè, ÷òî íîâóþ òåõíîëîãèþ àêòèâíî ïîääåðæàò íåçàâè-
ñèìûå ðàçðàáîò÷èêè � Nintendo áóäåò äîñòàòî÷íî êîìôî-
ðòíî ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â áëèæàéøèå ãîäû. 
À ê èçâåñòíûì ãåéìåðñêèì õâîðÿì, âðîäå èñêðèâëåíèÿ
ïîçâîíî÷íèêà è ñèíäðîìà çàïÿñòíîãî êàíàëà, òåïåðü äîáà-
âÿòñÿ âñåâîçìîæíûå âûâèõè. Øóòêà ëè, ïóëüòîì ïåðåä òå-
ëåâèçîðîì äèðèæèðîâàòü! 

ÏÐßÌÀß ÐÅ×Ü:

Áðàéàí Ôàððåëë (Brian Farrell), CEO THQ: «Nintendo
âñåãäà áûëà íîâàòîðîì, è ýòîò êîíòðîëëåð óêðåï-
ëÿåò ðåïóòàöèþ êîìïàíèè-ïåðâîïðîõîäöà. Ìû ñ
ýíòóçèàçìîì ïîääåðæèâàåì ñëåäóþùóþ êîíñîëü
Nintendo, âåäü èõ èííîâàöèîííûé ïîäõîä èäåàëüíî
ñîîòâåòñòâóåò íàøåé ñòðàòåãèè ïî ñîçäàíèþ óíè-
êàëüíûõ èãð äëÿ ñëåäóþùèõ ïîêîëåíèé ðàçâëåêà-
òåëüíûõ ñèñòåì». 

×àê Õåáíåð (Chuck Huebner), ãëàâà Worldwide
Studios, âõîäÿùèõ â Activision: «Ýòî ñèñòåìà, ñîç-
äàííàÿ ÷òîáû ïðèâëå÷ü íîâûõ èãðîêîâ â èíäóñò-
ðèþ, è ìû îõîòíî îäîáðÿåì òàêîé ïîäõîä».

Äæîí Øåïïåðò (John Schappert), ñòàðøèé âèöå-
ïðåçèäåíò è ãåíåðàëüíûé ìåíåäæåð Electronic Arts
Canada: «Õîòÿ íàøå ïîðòôîëèî âêëþ÷àåò âåñü
ñïåêòð èãð ðàçëè÷íûõ æàíðîâ, ìíå êàæåòñÿ, ÷òî
íàèáîëåå äåéñòâåííî ïîääåðæêó íîâîé «ñâîáîä-
íîé» ñõåìû óïðàâëåíèÿ ìîæíî áóäåò ðåàëèçîâàòü
â íàøèõ ñïîðòèâíûõ ïðîåêòàõ».

Ñåðæ Õàñêåò (Serge Hascoet), êðåàòèâíûé äèðåê-
òîð Ubisoft: «Ìû âîñòîðæåííî âñòðåòèëè íîâûé
êîíòðîëëåð è ñ íåòåðïåíèåì æäåì, êîãäà ìîæíî
áóäåò ðåàëèçîâàòü åãî ôóíêöèè â èãðàõ».

Èãðàòü â÷åòâåðîì äîëæíî áûòü âåñüìà óäîáíî �
íèêàêèõ ïðîâîäîâ, çàäåéñòâîâàíà âñåãî îäíà ðóêà,
êîíòðîëëåð íåâåëèê. Ãëàâíîå � íå óäàðèòü ñëó÷àéíî
äðóã äðóãà, êîãäà äåéñòâèå èãðû óñêîðèòñÿ.

Ñàòîðó Èâàòà � äîñòîéíûé ïðååìíèê Õèðîñè ßìàóòè,
÷åëîâåêà, êîòîðûé êîãäà-òî ïðåâðàòèë Nintendo â
çàêîíîäàòåëÿ ìîä íà ðûííêå âèäåîèãð, à çàòåì òèõî è
ìèðíî óøåë â îòñòàâêó, äàâ äîðîãó ìîëîäûì. 

Ïðèìåðíî òàê
äîëæåí âûãëÿäåòü
äæîéïàä äëÿ
«îáû÷íûõ» èãð íà
Nintendo Revolution.





??Åñëè ïïîçâîëèòå,  ííà÷íåì ññ ââîï -
ðîñà, êêîòîðûé òòðàäèöèîííî
çàäàþò ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè ((çíà -
ìåíèòûé ððåæèññåð ïïîñëå êêàæ-
äîãî ííîâîãî ôôèëüìà îîáåùàåò
çàâÿçàòü ññ ààíèìàöèåé ííàâñåã -
äà. �� ÏÏðèì. ððåä.).  ÊÊîãäà ââû
ðàáîòàëè ííàä MMetal  GGear SSol id
3,  ââ èèíòåðâüþ ááðèòàíñêîìó
èãðîâîìó èèçäàíèþ ââû ïïîïðî -
ñèëè ííàïèñàòü ««áîëüøèìè
áóêâàìè, ææèðíûì øøðèôòîì»,
÷òî óóñòàëè îîò ÑÑîëèäà ÑÑíåéêà
è ïïîñëå MMGS3 êê ññåðèàëó ââîçâ -
ðàùàòüñÿ ííå ííàìåðåíû. ÒÒåì
íå ììåíåå, ññåé÷àñ ââû ññîçäàåòå
Metal  GGear SSol id  44 ääëÿ PPS3 
è MMGS3: SSubsistence ääëÿ PPS2,
êóðèðóåòå ïïîðòàòèâíûé ññåðè -
àë MMetal  GGear AAcid.  ÏÏî÷åìó?

Õèäåî ÊÊîäçèìà: Ëþäè ïðåäïîëà-
ãàþò, îáñòîÿòåëüñòâà ðàñïîëàãà-
þò. Ñíà÷àëà ïëàí áûë òàêîé: 
ÿ ïðèäóìûâàþ îñíîâíóþ êîíöåï-
öèþ, ìèðîóñòðîéñòâî MGS4 � 
è ïåðåäàþ ïðîåêò êîëëåãàì, ðàáî-
òàâøèì ñî ìíîé íàä ïåðâûìè òðå-
ìÿ ÷àñòÿìè Solid-ñåðèàëà. Î÷åíü
õîòåëîñü íàêîíåö îòîðâàòüñÿ îò
Metal Gear è ñäåëàòü ÷òî-òî íîâîå,
ñîâåðøåííî èíóþ èãðó. Íî ïîñëå
åâðîïåéñêîãî òóðà â ïîääåðæêó
MGS3 ÿ ïîëó÷èë îãðîìíîå êîëè÷å-
ñòâî áóìàæíûõ è ýëåêòðîííûõ ïè-
ñåì ñ ïðîñüáîé ïðîäîëæèòü ðàáî-
òó íàä MGS. Áûëè äàæå òåëåôîí-
íûå çâîíêè â äóõå «Êîäçèìà, òû
îáÿçàí äåëàòü ñëåäóþùóþ èãðó,
èíà÷å ìû òåáÿ ïðèêîí÷èì!». Ñèòó-
àöèÿ îêàçàëàñü êóäà ñåðüåçíåå,
÷åì ìíå êàçàëîñü ïîíà÷àëó. Ïîñ-
ëå òåëåôîííûõ èíöèäåíòîâ íàøà
êîìàíäà â Konami çàíåðâíè÷àëà,
è â îäèí ïðåêðàñíûé äåíü âñå
ïðèøëè êî ìíå è ñêàçàëè: «Òåáå
íóæíî ñòàâèòü MGS4, èíà÷å äîá-
ðîì ýòî íå êîí÷èòñÿ». Òîãäà ÿ è
ñîãëàñèëñÿ. À ýòî çíà÷èò ÷òî? Ýòî
çíà÷èò, ÷òî âñåì íàì ïðèäåòñÿ ïî-
äîæäàòü íåêîòîðîå âðåìÿ, ïðåæäå
÷åì ÿ ñìîãó çàíÿòüñÿ îðèãèíàëü-
íûìè ïðîåêòàìè. 

??Ñàóíäòðåêè êê ääâóì ïïîñëåäíèì
èãðàì ññåðèàëà ññî÷èíèë ÃÃàððè
Ãðåãñîí-ÓÓèëüÿìñ, ààâòîð ììó -
çûêè êê ôôèëüìàì ««Øðåê 11-22»,
«Öàðñòâî ííåáåñíîå» èè ««Õðîíè -
êè ÍÍàðíèè». ÍÍàñêîëüêî ââûñî -
êè øøàíñû óóñëûøàòü ååãî ììåëî -
äèè ââ MMGS4?

Õ.Ê.: Ìû åùå íå îïðåäåëèëèñü. 
Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ñäåëàåì ñþðï-
ðèç, è ìóçûêó íàïèøåò äðóãîé èç-
âåñòíûé êîìïîçèòîð. Äåëî â òîì,
÷òî Ãàððè î÷åíü çàíÿòîé ÷åëîâåê.
Êîãäà ìû íà÷èíàëè äåëàòü MGS3,
îí ïîñòàâèë óñëîâèå, ÷òî íàïèøåò
ìóçûêó, òîëüêî åñëè â èãðå áóäåò
ôèãóðèðîâàòü ýêçîòè÷åñêàÿ ëîêà-
öèÿ: îí êàê ðàç óâëåêñÿ àôðèêàíñ-
êèìè ìîòèâàìè, êàêèìè-òî ðåäêèìè
èíñòðóìåíòàìè. È òàê ñîâïàëî, ÷òî
ó ìåíÿ â ñöåíàðèè êàê ðàç áûëè
ïðîïèñàíà òàéãà, êîòîðóþ ðåøåíî
áûëî ïðåâðàòèòü â äæóíãëè � ìû
ïîäãîòîâèëè äëÿ íåãî ïðåçåíòàöèþ,
è Ãàððè ñîãëàñèëñÿ.  

??Ïîêàçàííûé ííà ââûñòàâêå 
E3 22005 òòðåéëåð MMGS4 ññòàë
àáñîëþòíîé êêîíöåíòðàöèåé
çíàìåíèòîãî ««ìåòàëãèðîâñêî -
ãî» þþìîðà. ÑÑìåøíûå ììîìåíòû
â èèãðàõ ññåðèè �� îîíè ääëÿ ððàç -
ðÿäêè?

Õ.Ê.: Ñîâåðøåííî âåðíî, þìîð èã-
ðàåò î÷åíü âàæíóþ ðîëü. Metal
Gear â îñíîâå ñâîåé � íàïðÿæåííàÿ
ñòåëñ-èãðà, îíà ïîñòîÿííî òðåïëåò
íåðâû ãåéìåðó. Ìíîãî÷àñîâîå íàï-
ðÿæåíèå âûçûâàåò äèñêîìôîðò, 
à þìîð è èðîíèÿ ïîìîãàþò íàì îñ-
ëàáèòü äàâëåíèå íà èãðîêà. Ìíå
êàæåòñÿ, ÷òî èìåííî èç-çà þìîðà
Metal Gear Solid íà Çàïàäå ãîðàçäî
ïîïóëÿðíåå, ÷åì â ßïîíèè. Âåäü çà-
ïàäíàÿ öèâèëèçàöèÿ öåíèò õîðî-
øåå ÷óâñòâî þìîðà òàê æå âûñîêî,
êàê áîéêèé óì è ïðèÿòíóþ âíåø-
íîñòü. 

??Ìîæíî ëëè ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî 
â ññîñòàâ MMGS3: SSubsistence

âîéäóò ññòàðûå ÷÷àñòè MMetal
Gear,  ïïåðåðàáîòàííûå ííà 
ìàíåð TTwin SSnakes ääëÿ
GameCube?

Õ.Ê.: MGS3 î÷åíü õîðîøî ïðèíÿëè
â Åâðîïå, îäíàêî áûëî îäíî çàìå-
÷àíèå, â êîòîðîì ñõîäèëèñü è ðÿäî-
âûå ãåéìåðû, è ïðåäñòàâèòåëè ñïå-
öèàëèçèðîâàííîé ïðåññû. Äà, ýòî
ðàáîòà èãðîâîé êàìåðû. Ñîâðåìåí-
íûå èãðû óøëè âïåðåä, à MGS3 èñ-
ïîëüçîâàëà òó æå êàìåðó, ÷òî è
MGS äëÿ ïåðâîé PlayStation. Ïîýòî-
ìó ñàìîå ãëàâíîå èçìåíåíèå â
Subsistence � ïîÿâëåíèå íîâîé êà-
ìåðû, êîòîðóþ ìû äëÿ óäîáñòâà
íàçûâàåì «òðåõìåðíîé». Âòîðîé
ôàêòîð, êîòîðûé íàì õîòåëîñü èç-
ìåíèòü, � ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû.
Â îñíîâå MGS3 ëåæèò çàêîí÷åííûé
ñþæåò, è åäèíîæäû ïðîéäÿ èãðó,
áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ ïåðåïðîäà-
âàëè åå èëè îòäàâàëè äðóçüÿì. 
À íàì, êàê ðàçðàáîò÷èêàì, õîòå-
ëîñü, ÷òîáû â MGS3 èãðàëè ñíîâà 
è ñíîâà, êàæäûé äåíü. Îòñþäà îí-
ëàéíîâûé ðåæèì, êîòîðûé ââîäèò-
ñÿ â Subsistence íàðàâíå ñ îðèãè-
íàëüíûìè èãðàìè (Metal Gear è
Metal Gear 2) ñ MSX. Êëàññè÷åñêèå
èãðóøêè ìû ðåøèëè íå ïîäâåðãàòü
èçìåíåíèÿì � èíà÷å ðàçðàáîòêà
Subsistence çàòÿíóëàñü áû ìèíè-
ìóì íà ãîä, à íàì âåäü íóæíî ðàáî-
òàòü è íàä MGS4. Ïîòîì, â Åâðîïå
è ÑØÀ ýòî íå òàêàÿ ïðîáëåìà, íî 
â ßïîíèè ìû ñòîëêíóëèñü ñ òåì,
÷òî áîëüøîå êîëè÷åñòâî îáëàäàòå-
ëåé MGS3 íå ñìîãëè ïðîéòè èãðó
ïî ðàçíûì ïðè÷èíàì � êîìó-òî íå
õâàòàëî ñâîáîäíîãî âðåìåíè, äëÿ
êîãî-òî ñëîæíîñòü îêàçàëàñü ñëèø-
êîì âûñîêîé. Ñïåöèàëüíî äëÿ òà-
êèõ èãðîêîâ ðåøåíî âêëþ÷èòü â
Subsistence «êèíîòåàòðàëüíûé» ðå-
æèì, ãäå ìîæíî ïîñìîòðåòü òðè ñ
ïîëîâèíîé ÷àñà âèäåîðîëèêîâ, ïå-
ðåñêàçûâàþùèõ ñþæåò èãðû. Ôàê-
òè÷åñêè ýòî îäèí áîëüøîé ôèëüì,
óâèäåâ êîòîðûé âû ñìîæåòå îòëè÷-
íî îðèåíòèðîâàòüñÿ â ñîáûòèÿõ
MGS3. 

??Ïîëüçîâàëèñü ëëè ââû óóñëóãàìè
ñïåöèàëèñòà ïïî ððóññêîìó
ÿçûêó ââî ââðåìÿ ððàáîòû ííàä
MGS3? 

Õ.Ê.: ß ïîíÿë, î ÷åì âû. Ïðîñòèòå
íàñ, ïîæàëóéñòà! ß çíàþ, ÷òî â ðóñ-
ñêîÿçû÷íûõ íàäïèñÿõ â èãðå äîñòà-
òî÷íî ìíîãî íåòî÷íîñòåé. Õîòÿ 
ó íàñ áûëî íåñêîëüêî ðóññêèõ êîí-
ñóëüòàíòîâ, êîòîðûå ïðîâåðÿëè
òåêñò, èçáàâèòüñÿ îò îøèáîê òàê 
è íå óäàëîñü. Íàøà âèíà. 

??Ïðàâäà ëëè, ÷÷òî îîáðàç ÑÑîëèäà
Ñíåéêà èè ññàì sstealth-ææàíð 
âî ììíîãîì ññôîðìèðîâàíû ïïîä
âëèÿíèåì òòåõíîëîãè÷åñêèõ 
îãðàíè÷åíèé �� êêàê óóñû 
Ìàðèî, êêîòîðûå ïïîÿâèëèñü 
îòòîãî,  ÷÷òî ÷÷òî ââîñüìèáèòíàÿ
Famicom ííå ììîãëà îîáðàáàòû-
âàòü ññëèøêîì ññëîæíóþ ààíè -
ìàöèþ?

Õ.Ê.: Îòëè÷íûé âîïðîñ! Â ñòàðûõ
÷àñòÿõ Metal Gear ÿ ñîïðèêîñíóëñÿ
ñ äâóìÿ ïðîáëåìàìè. Ïåðâàÿ � ýòî
ñïðàéòîâûå îáúåêòû. Ðàçðàáàòû-
âàÿ èãðó äëÿ MSX, íàäî áûëî ó÷è-
òûâàòü, ÷òî ñèñòåìà ñïîñîáíà îòîá-
ðàæàòü íà ýêðàíå òîëüêî ÷åòûðå
äâèæóùèõñÿ îáúåêòà. Âîò åñòü ó
âàñ òàì ÷åòâåðî ñîëäàò, íàïðèìåð.
Åñëè êòî-òî èç íèõ âûñòðåëèò, ëèáî
ïóëè íå áóäåò âèäíî, ëèáî èñ÷åçíåò
îäèí èç ñîëäàò � íàñòîëüêî íèçêèå
â òî âðåìÿ áûëè õàðàêòåðèñòèêè
êîìïüþòåðíîãî æåëåçà. Åñòåñòâåí-
íî, ñ òàêèìè îãðàíè÷åíèÿìè íå òî
÷òî ñîçäàòü äèíàìè÷íûé áîåâèê,
ïðîñòî ïîñòðåëÿòü âäîâîëü íå ïî-
ëó÷èòñÿ. À äðóãàÿ ïðîáëåìà çàêëþ-
÷àëàñü â òðåáîâàíèè êîìïàíèè �
Konami õîòåëà, ÷òîáû ìû äåëàëè
èìåííî áîåâèê, âîåííóþ èãðó ñ ïå-
ðåñòðåëêàìè. È ÿ ïðèäóìàë âûõîä.
Ìíå î÷åíü íðàâèòñÿ ôèëüì «Âåëè-
êèé ïîáåã» (The Great Escape) ñî
Ñòèâîì Ìàêêóèíîì è Ðè÷àðäîì 
Àòòåíáîðî � î òîì, êàê áðèòàíñêèå
âîåííîïëåííûå áåãóò èç íàöèñòñêî-
ãî êîíöëàãåðÿ. Ïîä âëèÿíèåì ýòîé

20 ññåíòÿáðÿ ââ îîôèñå ííà ÷÷åòûðíàäöàòîì ýýòàæå ôôåøåíåáåëüíîãî òòîêèéñêîãî ááèçíåñ-ööåíòðà RRoppongi HHills óóõîæåí-
íûé ÿÿïîíåö ââ èèçÿùíûõ îî÷êàõ èè ììîäíûõ êêðàñíûõ êêðîññîâêàõ PPuma îîòâåòèë ííà ââîïðîñû êêîððåñïîíäåíòîâ ««Ñòðàíû
Èãð». ÂÂ ññâîåì ïïåðâîì èèíòåðâüþ ääëÿ ððîññèéñêîé ïïðåññû ññîçäàòåëü MMetal GGear ÕÕèäåî ÊÊîäçèìà ððàññêàçàë îî òòåëå-
ôîííûõ óóãðîçàõ, òòåîðèè ììåìîâ, ììèðîâîé ççàêóëèñå èè ììóæ÷èíàõ ââ ææåíñêîì ïïëàòüå.

Metal Gear

Õèäåî Êîäçèìà

Àâòîð:
Âàëåðèé Êîðíååâ 
valkorn@gameland.ru

Àâòîð:
Åâãåíèÿ Äàâèäþê 
itsuki@otaku.ru

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
sonin@gameland.ru
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êàðòèíû ÿ ðåøèë ñäåëàòü ñèìóëÿ-
òîð äèâåðñàíòà, íåçàìåòíî ïðîíè-
êàþùåãî íà âðàæåñêèå âîåííûå
áàçû. Òàê è ïîëó÷èëñÿ Metal Gear.

??Â ððàííèõ MMetal  GGear ññðàçó
áðîñàåòñÿ ââ ããëàçà ââíåøíåå
ñõîäñòâî ÁÁèã ÁÁîññà ññ ààêòåðîì
Øîíîì ÊÊîííåðè. ÀÀ îîñòàëüíûå
ïåðñîíàæè? ÓÓ ÑÑíåéêà, ÃÃðåé
Ôîêñà èè ÎÎöåëîòà ååñòü êêèíîï -
ðîòîòèïû?

Õ.Ê.: Â öåëîì � äà. Ðå÷ü ñîâñåì íå
îáÿçàòåëüíî èäåò î ïîðòðåòíîì
ñõîäñòâå � ñêîðåå, íàñ èíîãäà âäîõ-
íîâëÿåò àòìîñôåðà, ïî÷åðê òîãî èëè
èíîãî àêòåðà. Â ñëó÷àå ñ Îöåëîòîì
ìîæíî, íàâåðíîå, âñïîìíèòü 
Ëè âàí Êëèôôà (Lee van Cliffe (1925-
1985) � çâåçäà êëàññè÷åñêèõ âåñòåð-
íîâ è áîåâèêîâ. � Ïðèì. ðåä.). Êîãäà
ÿ ãîâîðþ ãîñïîäèíó Ñèíêàâå, íàøå-
ìó àðò-äèðåêòîðó, ÷òî êîíêðåòíûé
ïåðñîíàæ àññîöèèðóåòñÿ ó ìåíÿ ñ
êàêèì-òî èçâåñòíûì àêòåðîì, Ñèíêà-
âà ïðèíèìàåò ýòî ê ñâåäåíèþ, íî íè-
êîãäà íå ðóêîâîäñòâóåòñÿ ìîèìè ñî-
îáðàæåíèÿìè êàê îáÿçàòåëüíîé ê
âûïîëíåíèþ èíñòðóêöèåé. Ñäåëàí-
íûå èì íàáðîñêè îòïðàâëÿþòñÿ â
3D-îòäåë ê ìîäåëëåðàì, îíè òîæå
âíîñÿò íåîáõîäèìûå êîððåêòèðîâêè.
Òàê ðîæäàþòñÿ ñîâåðøåííî îðèãè-
íàëüíûå ïåðñîíàæè, êîòîðûõ âû âè-
äèòå â Metal Gear. È åñëè âîïðîñ áû
çâó÷àë êàê: «íå ñòàðàåòåñü ëè âû äå-
ëàòü ãåðîåâ ïîõîæèìè íà çíàìåíè-
òûõ êèíîçâåçä?», ÿ áû îòâåòèë ñòðî-
ãî îòðèöàòåëüíî.

??Äî ññèõ ïïîð èèäóò ññïîðû îî òòîì,
êàêóþ ææå èèäåþ ââû õõîòåëè ääî -
íåñòè ääî èèãðîêîâ ïïîñðåäñòâîì
Metal  GGear SSol id  22:  SSons oof  tthe
Liberty.

Õ.Ê.: Åñëè î÷åíü êîðîòêî, òî îñíîâ-
íàÿ òåìà MGS2 � ìåìû (memes).
Ìåì � óñëîâíàÿ åäèíèöà, ñîäåðæà-
ùàÿ èíôîðìàöèþ êóëüòóðíîãî õà-
ðàêòåðà. Ýòîò òåðìèí, êàê îáîçíà-
÷åíèå åäèíèöû ïåðåäà÷è êóëüòóðû,
ðîäèëñÿ â ðåçóëüòàòå ïðîâåäåíèÿ
ïàðàëëåëåé ìåæäó ðàçâèòèåì êóëü-
òóðû è áèîëîãè÷åñêîé ýâîëþöèåé �
â êà÷åñòâå ñâîåîáðàçíîãî àíàëîãà
ãåíà (gene), ïåðåäàþùåãî, êàê èç-
âåñòíî, èíôîðìàöèþ áèîëîãè÷åñ-
êóþ. Â MGS2 ìû èññëåäóåì ïîíÿ-
òèå èíôîðìàöèîííîãî êîíòðîëÿ,
ìàíèïóëÿöèè êîíöåíòðàöèÿìè ìå-
ìîâ, îáðåòøèõ öèôðîâóþ ôîðìó.
Íàñ èíòåðåñîâàë ýôôåêò, êîòîðûé
ïîäîáíûå ìàíèïóëÿöèè ìîãóò îêà-
çûâàòü íà îáùåñòâî. Ýòî ïîñëåäî-
âàòåëüíûé ïîäõîä: òåìîé ïåðâîé
÷àñòè MGS áûëè ãåíû � ïåðåäà÷à
áèîëîãè÷åñêîé èíôîðìàöèè ñëåäó-
þùåìó ïîêîëåíèþ, êîíòðîëü íàä
ýòîé èíôîðìàöèåé, åå èñêóññòâå-
íîå èçìåíåíèå. Êîãäà MGS2 íàõî-
äèëàñü íà ïîçäíåì ýòàïå ðàçðàáîò-
êè, ïðîèçîøëè ñîáûòèÿ 11 ñåíòÿá-
ðÿ â Íüþ-Éîðêå � è âñêîðå àìåðè-
êàíñêîå ïðàâèòåëüñòâî óæå èñïîëü-
çîâàëî ðàçëè÷íûå ìåòîäèêè èí-
ôîðìàöèîííîãî êîíòðîëÿ (ñåé÷àñ
ýòè ïðîöåññû òîëüêî íàáèðàþò ñè-
ëó). Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî â êàêîé-òî
ìåðå íàøà èãðà ïðåäâîñõèòèëà ðå-

àëüíûå ñîáûòèÿ. Òåìà MGS3 � ñöå-
íà. Îêðóæàþùàÿ ñðåäà äëÿ ìåìîâ
è ãåíîâ, ïîñòîÿííîå âçàèìîäåé-
ñòâèå ñ íåé. Â îäíîì èç òðåéëåðîâ
ó íàñ äàæå áûë òèòð:
«MGS=gene+meme+scene».

??Âû ââåðèòå,  ÷÷òî ââ ääåéñòâèòåëü -
íîñòè ññóùåñòâóþò ññåêðåòíûå
îðãàíèçàöèè ííàïîäîáèå ««Ïàò -
ðèîòîâ» èèç MMGS2, ììàíèïóëè -
ðóþùèå ììèðîâûìè ïïðàâèòåëü -
ñòâàìè?

Õ.Ê.: ß ñîâåðøåííî íå ñîìíåâàþñü
â ñóùåñòâîâàíèè íåêèõ òåíåâûõ,
ãëóáîêî ñêðûòûõ ïðîöåññîâ ìèðî-
âîé ïîëèòèêè. Â ñëó÷àå ñ Sons of
Liberty ÿ ïîïûòàëñÿ îòðàçèòü ýòî
ñâîå âèäåíèå � õîòÿ ìíîãèå ãåéìå-
ðû, êîòîðûå íå äîèãðàëè äî êîíöà,
ïîñ÷èòàëè, áóäòî ìû ïðîñëàâëÿåì
ÑØÀ. Ðàçóìååòñÿ, íåò. Ëåéòìîòèâ
MGS2 � âîâñå íå  «Óðà, Àìåðèêà �
íîìåð îäèí!», êàê íåêîòîðûì êà-
æåòñÿ. Íå ñëåäóåò òàêæå äóìàòü,
÷òî òåíåâûå ïðîöåññû âëèÿþò íà
ïîëèòèêó îäíèõ òîëüêî ÑØÀ. Ñêî-
ðåå, ýòî ñïåöèôèêà áîëüøèíñòâà
ñîâðåìåííûõ ãîñóäàðñòâ. 

??Â îîäíîì èèç èèíòåðâüþ ââû ããîâî -
ðèëè, ÷÷òî õõîòåëè ááû ââåðíóòü -
ñÿ ââ ««ñòàðûå ääîáðûå ââðåìå -
íà, êêîãäà ââûõîäèëè òòîëüêî
êà÷åñòâåííûå èèãðû». ××òî
èìåííî ââû èèìåëè ââ ââèäó?

Õ.Ê.: Ìàðêåòèíã, èçíà÷àëüíî âîñï-
ðèíèìàâøèéñÿ áëàãîì è ïóòåì ê

ïðîöâåòàíèþ, ñòàë ïðîêëÿòüåì,
íàñòîÿùèì áè÷îì ãåéì-äèçàéíåðà.
Ðàíüøå ðàçðàáîò÷èêè ðóêîâîäñòâî-
âàëèñü ñîáñòâåííûìè ïðåäñòàâëå-
íèÿìè î òîì, êàêîé äîëæíà áûòü
õîðîøàÿ èãðà. Ñåé÷àñ ìàðêåòîëîãè
òðåáóþò îò íàñ èãð íà îñíîâå èçâå-
ñòíûõ ôèëüìîâ èëè ïåðñîíàæåé �
ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî òàêèå èãðû áóäóò
ëó÷øå ïðîäàâàòüñÿ. Ýòî î÷åíü íåï-
ðèÿòíîå îãðàíè÷åíèå òâîð÷åñêîé
ñâîáîäû. Òî æå ñàìîå â êèíîáèçíå-
ñå: ñíà÷àëà îïðåäåëÿåòñÿ äåíü
ïðåìüåðû, ïîä êîòîðûé ïîäñòðàè-
âàåòñÿ âåñü ïðîèçâîäñòâåííûé ïðî-
öåññ. Íå óñïåë ÷òî-òî çàâåðøèòü 
ê ïðåìüåðå � íè÷åãî íå ïîäåëàåøü,
ïðèäåòñÿ âûïóñêàòü íåçàêîí÷åííûé
ïðîäóêò. Â øåñòèäåñÿòûõ íè÷åãî
ïîäîáíîãî íå áûëî, ðåæèññåð è
òâîð÷åñêàÿ ãðóïïà ìîãëè ñàìè ðå-
øàòü, êîãäà çàêîí÷èòü êàðòèíó. 
Îòäåëüíûå ôèëüìû øëèôîâàëèñü
ãîäàìè. Îòêðûâ ñîáñòâåííóþ ñòó-
äèþ Kojima Productions, ÿ íàäåþñü,
÷òî êîãäà-íèáóäü ñìîãó ðåàëèçî-
âàòü íåñêîëüêî ïîäîáíûõ ïðîåê-
òîâ � ñâîáîäíûõ îò ñòîðîííåãî äèê-
òàòà, ðàçðàáîòàííûõ âíå æåñòêèõ
âðåìåííûõ ðàìîê. Çàîäíî ïîñìîò-
ðèì, ãîòîâ ëè ðûíîê ê òàêèì èãðàì.

??Ïîä êêîíåö �� ââîïðîñ, êêîòîðûé
áåñïîêîèò îîäíîãî èèç ííàøèõ
ðåäàêòîðîâ:  êêîãäà ææå ÐÐàéäåí
íàêîíåö ïïåðåîäåíåòñÿ ââ ææåíñ -
êîå ïïëàòüå?

Õ.Ê.: À ÷òî, ïðîñÿò ëþäè? Ïåðåäàé-
òå ÷èòàòåëÿì, ÷òî ÿ íàä ýòèì îáÿçà-
òåëüíî ïîäóìàþ! 
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0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

×àñòü âòîðàÿ, íà÷àëî ðàññêàçà � â
ïðîøëîì íîìåðå.

Òàê âîò, ïðîäîëæó ðàññêàç. Â ìàå Die
Fugger II ïîïàë íà ïðèëàâêè è ñðàçó æå
âçîáðàëñÿ íà ÷åòâåðòîå ìåñòî â ÷àðòàõ.
Â 1997 ãîäó ìû ñ 17-ëåòíèì ïàðíåì
Äýíèåëåì Âîëüìåðîì íà÷àëè ðàçðà-
áîòêó òðåõìåðíîãî äâèæêà, êîòîðûé
âïîñëåäñòâèè ñòàë îñíîâîé The Guild.
×óòü ïîçæå ÿ ïîçíàêîìèëñÿ ñ Òîáèà-
ñîì Ñåâåðèíûì. Ïîñëå íåñêîëüêèõ
ìåñÿöåâ ðàçäóìèé, îñìûñëåíèÿ è ïðè-
íÿòèÿ âñåõ ðèñêîâ ìû ðåøèëèñü íà
ñåðüåçíûå øàãè â èíäóñòðèè. Â ñåí-
òÿáðå ìû îñíîâàëè ñòóäèþ 4HEAD
Stuidos. Ñ íåáîëüøèì êîëè÷åñòâîì
ñîáñòâåííîãî êàïèòàëà è îãðîìíûì
êðåäèòîì â áàíêå ìû âçÿëèñü çà ðàç-
ðàáîòêó The Guild...
Àäè Áîéêî ïðîäàë BOMICO êîìïàíèè
Infogrames è â íàñòîÿùåå âðåìÿ ÿâëÿ-
åòñÿ ãåíåðàëüíûì äèðåêòîðîì ñòóäèè
Sunflowers, ðàçðàáîò÷èêîâ èãðû
Paraworld. 
Infogrames òåïåðü îäèí èç êðóïíåéøèõ
èãðîêîâ íà ðûíêå ïîñëå ïðèîáðåòåíèÿ
áðåíäà Atari. Áðóíî Áîííåë, î êîòîðîì

ÿ òàêæå ðàññêàçûâàë â ïðîøëûé ðàç,
ñòàë ãåíåðàëüíûì äèðåêòîðîì
ATARI/Infogrames.
Ìàòüå Êðèçåëü � òåïåðü äîêòîð ìàòå-
ìàòè÷åñêèõ íàóê è îäèí èç ãëàâíûõ
ýêñïåðòîâ â ìèðå â òåîðèè ãðàôèêè. Â
4HEAD Studios ñåé÷àñ îêîëî 30 ñîò-
ðóäíèêîâ ðàáîòàþò íàä The Guild II,
êîòîðàÿ áóäåò âûïóùåíà ëåòîì 2006
ãîäà. À Corneil? Õì... Ïî ïðàâäå, äàæå
è íå çíàþ, ÷òî ñ íèì.
Òàê êàê æå ìíå óäàëîñü äîéòè äî òà-
êîé æèçíè? Just do it! � îòëè÷íûé ñëî-
ãàí. Áóäüòå ïðåäàíû ñâîåìó äåëó è íå
íàäåéòåñü, ÷òî êòî-ëèáî ïîäåëèòñÿ ñ
âàìè ñåêðåòàìè óñïåõà. Ó÷èòåñü íà
ñîáñòâåííûõ îøèáêàõ è íà÷èíàéòå çà-
íèìàòüñÿ äåëîì êàê ìîæíî ðàíüøå.
Ðàáîòû, ïîâåðüòå, áóäåò ìíîãî!
Â ìèðå î÷åíü ìíîãî òàëàíòëèâûõ ëþ-
äåé ñ áëåñòÿùèìè èäåÿìè, êîòîðûå áå-
ðóòñÿ çà íîâûå ïðîåêòû. Íî ëèøü íåì-
íîãèå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ õîðîøèìè
ðåçóëüòàòàìè. Ïîñåìó ïîìíèòå, ÷òî
êîãäà ïðèäóò íå ñàìûå ëó÷øèå âðåìå-
íà è ëþäè âîêðóã âàñ íà÷íóò ñäàâàòüñÿ,
î÷åíü âàæíî ñîõðàíÿòü ñïîêîéñòâèå,
ñèëû è âåðó â ñâåòëîå áóäóùåå.
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Íà íåäàâíåé ïðåçåíòà-
öèè íîâîé ñåðèè ìû-
øåê îò Logitech, ïðîõî-
äèâøåé â êëóáå
Netland, âñåõ çàñòàâè-
ëè èãðàòü â CS. À ÿ óæå
è çàáûë, êàê ñòðåëÿòü-
òî âîîáùå. Òåì íå ìå-
íåå êîìàíäà Gameland
ïðè ïîääåðæêå êîëëåãè
èç æóðíàëà XXL è ëè÷-
íî æåëåçíîãî ðåäàêòî-
ðà «Èãðîìàíèè» (!) Êî-
ëè Àðñåíüåâà çàíÿëà
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Íåò, ýòî íè â êàêèå âîðî-
òà íå ëåçåò. Âû âèäåëè?
Àðòåì Øîðîõîâ íàçâàë
ñâîþ ñîáàêó Êîëáàñîé!
Ýòî áûëà ìîÿ èäåÿ. Ó ìå-
íÿ äàæå òàêîé ïàðîëü
áûë îäíî âðåìÿ íà
êîìïüþòåðå, è ïðè ýòîì
ìû íèêîãäà, íè ðàçó â
æèçíè íå îáñóæäàëè ñ
Àðòåìîì ïðåëåñòè ñàëÿ-
ìè èëè «Äîêòîðñêîé». Íó,
äåëàòü íå÷åãî, ïðèäåòñÿ
òåïåðü íàçûâàòü ñâîþ
íèíòåíáàêó Âàó÷åðîì.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂîîëëøøååááííûûéé ççîîííòòèèêê-øøïïèèîîíí
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

BBllaacckk && WWhhiittee 22
PPrroopp CCyyccllee

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Fable: The Lost Chapters 
2 Psychonauts
3 GTA: San Andreas
4 Battlefield 2
5 EverQuest II
6 World of Warcraft
7 Guild Wars
8 Myst V: End of Ages
9 Áëèöêðèã 2
10 Warhammer 40000: Dawn of War � Winter Assault

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Burnout: Revenge PS2, Xbox
2 Nintendogs DS
3 Everybody�s Golf PSP
4 Mortal Kombat: Shaolin Monks PS2, Xbox
5 Tekken 5 PS2
6 Pac-Pix DS
7 Metal Gear Ac!d PSP
8 God of War PS2
9 Destroy All Humans! PS2, Xbox
10 Riviera: The Promised Land GBA

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÑÑîîòòððóóääííèèêêèè CCrriitteerriioonn GGaammeess ííåå ïïååððååññòòààþþòò óóääèèââëëÿÿòòüü::
÷÷ååòòââååððòòûûéé ððààçç ââûûïïóóññêêààÿÿ îîääííóó èè òòóó ææåå èèããððóó,, îîííèè
ññííîîââàà îîêêààççûûââààþþòòññÿÿ ííàà êêîîííåå!! ÈÈ êêààêê èèìì ýýòòîî óóääààååòòññÿÿ??
ÏÏððààââîî,, ííåå ççííààååìì,, ííîî ííîîââûûéé BBuurrnnoouutt ââååëëèèêêîîëëååïïååíí..

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÇÇààááóóääüüòòåå îî ììèèççååððííîîìì ççààççîîððåå ììååææ ääââóóõõ
ììààøøèèíí,, êêóóääàà èè ïïððîîññóóííóóòòüüññÿÿ ññòòððààøøííîî..
ÍÍàà ýýòòîîòò ððààçç ììûû ååããîî óóââååëëèè÷÷èèìì!!

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÊÊîîííññîîëëèè ííîîââîîããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ ããîîââîîððèèòòåå??
XXbbooxx 336600,, òòððèè ïïððîîööååññññîîððàà?? ÀÀ BBuurrnnoouutt
RReevveennggee ââûû ââèèääååëëèè?? ÒÒààêê ïïîîññììîîòòððèèòòåå
îîááÿÿççààòòååëëüüííîî!! ÂÂûûããëëÿÿääèèòò òòààêê,, ááóóääòòîî
ââààøø XXbbooxx èèëëèè PPSS22 ïïîîääììååííèèëëèè ÷÷ååìì-òòîî
ÿÿââííîî ááîîëëåååå ììîîùùííûûìì..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÈÈããððàà ññòòààëëàà ëëååãã÷÷åå,, ççààòòîî ââååññååëëåååå!!

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Íàäî ïðèçíàâàòü ñâîè
îøèáêè. Ïðèçíàë. Áðî-
ñèë êà÷àòü êðóçà 70-ãî
ëåâåëà è çàâåë ñåáå
íîâîãî ãåðîÿ. Çàðàáî-
òàë ñâîé ïåðâûé 1êê è
ïîòåðÿë åãî íà ÷óäåñàõ
òîðãîâëè ñ êðèâûìè ðó-
êàìè ìëàäøåãî áðàòà.
Çàðàáîòàë åùå îäèí
1êê è ïîòðàòèë íà îá-
ìóíäèðîâàíèå. Âñå,
êàê â æèçíè: ñêîëüêî
íå çàðàáàòûâàé, à äå-
íåã âñå ðàâíî íåò...

Àëèê aka Jmur
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÄÄîî êêððóóççàà óóææåå ííååääààëëååêêîî
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

Êóïèë ñåáå DS íàêîíåö-
òî. Ñàìîå âðåìÿ. Advance
Wars: Dual Strike � ðàç.
Nintendogs � äâà. Åùå
Warioware: Touched!
(â ìåòðî èãðàòü � ñàìîå
òî), à â ïåðñïåêòèâå �
Lunar: Dragon Song (çà-
ïàäíàÿ ïðåññà, ïðàâäà,
èãðó ðàñêðèòèêîâàëà...).
À ÷òî ñ PSP? Ýòî èäå-
àëüíàÿ êîíñîëü äëÿ ëþ-
áèòåëåé ãîíîê è òîëüêî.
Ñ íèìè ìíå, ê ñîæàëå-
íèþ,  íå ïóòè.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃîîððääûûéé ïïòòûûöö
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

MMaakkaaii KKiinnggddoomm
NNiinntteennddooggss

Ñòîèò òîëüêî ïðîâåñòè
äîìîé ADSL, êàê
ïîïàäàåøü â ñåòè çëà.
Çàãîâîðèòü â ðåäàêöèè
ïðî ïðîêà÷êó ïåðñîíà-
æåé â Ragnarok Online �
âåðíûé ñïîñîá çàòîð-
ìîçèòü ðàáîòó íà ïîë-
÷àñà, à òî è áîëüøå.
Áîëåå ìîùíûé ýôôåêò
îêàçûâàåò òîëüêî ëþ-
áèìàÿ ñîáà÷êà íàøåãî
áèëüä-ðåäàêòîðà. Òîãäà
ïàðàëèçóåòñÿ ðàáîòà è
ñîñåäíèõ îòäåëîâ.

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÍÍîîââèè÷÷îîêê 1100-ããîî óóððîîââííÿÿ
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

×åðåç íåäåëþ âîçíè ñ
Ëèëèò ÿ ïîíÿë, ÷òî íå
íðàâÿòñÿ ìíå íåðàñòó-
ùèå âèðòóàëüíûå ñîáà-
êè, ñêó÷íûå îíè. Ïîýòî-
ìó ãðÿçíàÿ, äî ñìåðòè
ãîëîäíàÿ Ëèëèò áûëà
îòäàíà íà ïîïå÷åíèå
Âðåíó, à ÿ ñíîâà âçÿëñÿ
çà ëþáèìûå ÿïîíñêèå
ãîíêè. Êàê æå õîðîøà
Shutoku Battle äëÿ PSP �
ïðîñòî ñêàçêà. À DS, ìî-
æåò, è õîðîøàÿ êîíñîëü,
íî ÿâíî íå äëÿ ìåíÿ. 

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
PPSSPP ôôîîððååââàà!!
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

BBaattttllee GGeeaarr 33 
SShhuuttookkuu BBaattttllee:: ZZoonnee ooff

CCoonnttrrooll

Ïðèëåòåëè èç äàëåêîé
Àìåðèêè ñïåöèàëüíûå
èçäàíèÿ Jade Empire è
Shenmue II, à âìåñòå ñ
íèìè � è ñîáàêà Êîëáà-
ñà. Êîëáàñà, êîíå÷íî, â
ñòî ðàç êðó÷å âñÿêèõ òàì
Äàíòå è óæ òåì áîëåå
Ëèëèò. Ïîñìîòðèì åùå,
êàê ñâîåãî çâåðÿ íàçî-
âåò Âðåí... Îí, êñòàòè,
ðàçäàåò âñåì ñóâåíèðû
èç ßïîíèè. Äà-äà-äà!
Ïëþøåâûé Éîøè � ñà-
ìûé ëó÷øèé äèíîçàâð!

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑààììûûéé ïïëëþþøøååââûûéé ââ ììèèððåå!!
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

ññîîááààêêóó ÊÊîîëëááààññóó
PPuurrssuuiitt FFoorrccee
MMoorrttaall KKoommbbaatt:: SShhaaoolliinn MMoonnkkss

Äâà ìåñÿöà íàçàä îáíà-
ðóæèëà, ÷òî ìíå èíòåðå-
ñåí ïåðâûé Aquanox.
Ñ òåõ ïîð õîæó ñ
ìûñëüþ: «Êîãäà-íèáóäü
ÿ â íåãî äîèãðàþ»... Ýõ,
ãäå ìîå ñâîáîäíîå âðå-
ìÿ! Áåññîííûå êðóãè
ïîä ãëàçàìè è îáùàÿ
áëåäíîñòü ïî÷òè óðàâíÿ-
ëè ìåíÿ ñ íàðîäíûìè
ëþáèìöàìè � ãîòàìè.
Â âàìïèðû, ÷òî ëè, ïî-
äàòüñÿ, âñëåä çà ãåðîÿ-
ìè The Sims 2: Nightlife?

Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
Ñåáÿ ííå ïïîìíèò
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

MMyysstt VV:: EEnndd ooff AAggeess
TThhee SSiimmss 22:: NNiigghhttlliiffee
AAqquuaannooxx

Burnout Revenge ñòð. 114



Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Âëèÿþò ëëè ââèäåîèãðû ííà ïïñèõèêó? ÂÂûíîñèøü ââ ïïåðâîå ïïðåäëîæåíèå ààâòîðñêîé êêîëîíêè òòàêîé ääî ññìåðòè ççàòàñêàí-
íûé ââîïðîñ, èè ððóêè ññàìè òòÿíóòñÿ ÷÷åðêàíóòü ÷÷òî-ííèáóäü îî òòîì, êêàê ððàçãíåâàííûå ììàòåðè, îîòöû, ááàáóøêè èè ääåäóøêè
ïîäàþò ââ ññóäà ííà RRockstar NNorth ññàìè ïïîíèìàåòå ççà ÷÷òî. ÑÑòîï. ÍÍåëüçÿ. ÁÁÿêà. ÈÈãðû ââëèÿþò ííà ïïñèõèêó ââîâñå ííå òòàê,
êàê ââñå ääóìàþò.

ÎÄÍÀ ÁÎËÜØÀß ÈÃÐÀ

ÒÒ îò àìåðèêàíñêèé ïðèäóðîê,
êîòîðûé çàñòðåëèë äâóõ ïî-
ëèöåéñêèõ è çàÿâèë â ñóäå,

÷òî æèçíü � âèäåîèãðà, â êîòîðîé
âñå êîãäà-íèáóäü óìèðàþò, íå
èìååò ê òåìå ýòîé êîëîíêè íèêà-
êîãî îòíîøåíèÿ. Åñëè áû íå èã-
ðû � îí âûøåë áû íà óëèöó ñ îðó-
æèåì ïîä äåâèçîì «æèçíü �
ôèëüì» èëè ñ äðóãèì íå ìåíåå
èäèîòñêèì îïðàâäàíèåì. Íå îòíî-
ñÿòñÿ ê òåìå è ñîðîêàëåòíèå îòöû
ñåìåéñòâ, ïî íî÷àì èãðàþùèå â
Heroes of Might & Magic � èõ âçãëÿ-
äû íà æèçíü ñôîðìèðîâàëèñü äàâ-
íî è íàäîëãî, è ëþáèìàÿ ñòðàòå-
ãèÿ âðÿä ëè çàñòàâÿò êîãî-òî èç
íèõ çàäóìàòüñÿ î ñìûñëå âñåãî 
ñóùåãî. Ýòîò òåêñò � ïðî äåòåé,
äëÿ êîòîðûõ Doom III, Halo 2 è 
The Legend of Zelda áîëåå ðåàëü-
íû, ÷åì ñâåðñòíèêè, èãðàþùèå âî
äâîðå â ôóòáîë. Ïðîâîäÿ ïî ÷àñó
â äåíü çà ïðèñòàâêîé (èëè, åñëè
óãîäíî, çà êîìïüþòåðîì) ðåáåíîê
ïîäñîçíàòåëüíî íàáèðàåòñÿ èíûõ
æèçíåííûõ óñòàíîâîê è ïðèíöè-
ïîâ, êîòîðûå îí áåç âñÿêîé çàä-
íåé ìûñëè áóäåò ïûòàòüñÿ ïðèìå-
íèòü è â ðåàëüíîì ìèðå. Òå ëþäè,
íà ïñèõèêó êîòîðûõ äåéñòâèòåëüíî
ïîâëèÿëè èãðû, íèêîãäà è íå çàäó-
ìàþòñÿ, ÷òî èìåííî âèäåîèãðîâîé
îïûò ñîâåòóåò èì ïðèíÿòü òî èëè
èíîå ðåøåíèå. Îíè (ìû?) âèäÿò 
â æèçíè âèäåîèãðó. Âèäåîèãðó, 
â êîòîðîé îíè ìîãóò âûèãðûâàòü.
Ãåéìåð ñ äåòñòâà ïðèâûêàåò ê
ìûñëè î òîì, ÷òî ëþáóþ èãðó ìîæ-
íî ïðîéòè � íóæíî òîëüêî ïîñòà-
ðàòüñÿ. Ãåéìåð ñ äåòñòâà ó÷èòñÿ
âêëàäûâàòü ñâîáîäíîå âðåìÿ â
óëó÷øåíèå ñâîèõ íàâûêîâ. Ïîòðà-
òèë ÷àñ � ïðîøåë óðîâåíü, ïðîèã-
ðàë íà âòîðîì. Ïîòðàòèë åùå äâà
÷àñà � ïðîøåë äâà óðîâíÿ, ïðîèã-
ðàë íà òðåòüåì. È ïîòîì, ÷åðåç
ïÿòü ëåò, æèçíåííûé îïûò áóäåò
ïîäñêàçûâàòü ãåéìåðó, ÷òî íåò òà-
êîãî óðîâíÿ, êîòîðûé íåëüçÿ áûëî
áû ïðîéòè. Ïîýòîìó ê òîé æèçíåí-

íîé ïðîáëåìå, ïåðåä êîòîðîé
îáû÷íûé ÷åëîâåê ëèøü îïóñòèò ðó-
êè, èãðîê ïîäîéäåò ñ òâåðäîé óâå-
ðåííîñòüþ: ýòó èãðó òîæå ìîæíî
âûèãðàòü � íóæíî âñåãî ëèøü êàê
ñëåäóåò ïîñòàðàòüñÿ. Ãåéìåðû
ïðèâûêëè èãðàòü ïî ÷åòêî óñòàíîâ-
ëåííûì ïðàâèëàì: èãðîêè â
StarCraft: BroodWar óìåþò çà ñ÷è-
òàííûå ñåêóíäû èçîáðåòàòü äîë-
ãîñðî÷íûå ñòðàòåãèè, ëþáèòåëè
Counter-Strike çíàþò öåíó õîðîøåé
ðàáîòå â êîìàíäå � è õîòÿ ÿ â öå-
ëîì íåâûñîêîãî ìíåíèÿ î êèáåðñ-
ïîðòñìåíàõ, íî òå íàâûêè, êîòîðûå
îíè ïîëó÷àþò, åùå íå ðàç ïðèãî-
äÿòñÿ èì â æèçíè (äðóãîå äåëî ÷òî
íàâûê, ñêàæåì, êàòàíèÿ íà ðîëè-
êàõ ïðèãîäèëñÿ áû èì êóäà áîëü-
øå). È ãåéìåð, ïîïàäàþùèé â íåç-
íàêîìóþ ñèòóàöèþ, íå òåðÿåòñÿ 
è íå ñòóøåâûâàåòñÿ, à äåéñòâóåò
òàê, êàê îí äåëàë óæå ñîòíè ðàç �
ñíà÷àëà óñòàíàâëèâàåò ïðàâèëà
èãðû, à ïîòîì èùåò ëó÷øóþ ìî-
äåëü ïîâåäåíèÿ â ýòèõ ïðàâèëàõ.
Èìåííî òàêèå êà÷åñòâà ðàáîòîäà-
òåëè èùóò â áóäóùèõ ìåíåäæåðàõ,
íà÷àëüíèêàõ è ðóêîâîäèòåëÿõ ðàç-
íîãî óðîâíÿ. È ýòî äàæå åñëè íå
âñïîìèíàòü î òîì, êàê çàìå÷àòåëü-
íî ó÷èòñÿ ñ ïîìîùüþ èãð àíãëèéñ-
êèé (ÿïîíñêèé, åñëè óãîäíî) ÿçûê 
è òàê íàçûâàåìàÿ «êîìïüþòåðíàÿ
ãðàìîòíîñòü».
Â ìèðå êàæäîé èãðû öàðèò ÷åòêàÿ
ïðè÷èííî-ñëåäñòâåííàÿ ñâÿçü. Òû
íàæèìàåøü íà ðû÷àã � îòêðûâàåò-
ñÿ äâåðü. Åñëè äâåðü çàêðûòà, ýòî
íå ïîâîä ïàíèêîâàòü, âîëíîâàòüñÿ
è ìàõàòü ðóêàìè. Ýòî çíà÷èò, ÷òî
òû ïðîñòî íå íàæàë íà ðû÷àã. Åñëè
òâîÿ êîìàíäà óòàùèëà ôëàã è íå-
ñåò åãî íà ñâîþ áàçó � ýòî íå îòòî-
ãî, ÷òî ó âîäîëååâ ñåãîäíÿ áëàãîï-
ðèÿòíûé äåíü, à îòòîãî, ÷òî òû
ìåòêî ñòðåëÿåøü è áûñòðî áåãà-
åøü. Ãåéìåð ïîíåâîëå íà÷èíàåò
èñêàòü ýòó ñâÿçü è â îáû÷íîé æèç-
íè: åñëè ïåðåä íèì âîçíèêàåò çàê-
ðûòàÿ äâåðü, òî îí òâåðäî çíàåò �

ýòî íå áåäà, íóæíî âñåãî ëèøü
íàéòè ñêðûòûé ðû÷àã. Áîëåå òîãî,
îí ïîäñîçíàòåëüíî àâòîìàòè÷åñêè
íå áóäåò áåñöåëüíî ñòó÷àòüñÿ â
ýòó äâåðü, à ïîïðîáóåò íàéòè òîò
ðû÷àã. Âåäü îí çíàåò � ëþáóþ èãðó
ìîæíî âûèãðàòü, ëþáóþ äâåðü
ìîæíî îòêðûòü. Íàäî òîëüêî ïîñ-
òàðàòüñÿ.
Åùå îäèí ïîëåçíûé íàâûê â êðîâè
êàæäîãî èãðîêà � óìåíèå àíàëèçè-
ðîâàòü ñèòóàöèþ è ðàñïîçíàâàòü
ïàòòåðíû (ïåðèîäè÷åñêèå ÿâëå-
íèÿ). Ñõâàòêè ñ áîññàìè ó÷àò ýòî-
ìó ñ ïîòðÿñàþùåé ýôôåêòèâ-
íîñòüþ. Ãåéìåð ïðèâûê ïîáåæ-
äàòü, îí õî÷åò è óìååò âûèãðû-
âàòü. È ïîòîì, ìíîãî ïîçæå, âçðîñ-
ëûé ÷åëîâåê, êîòîðûé êîãäà-òî èã-
ðàë íà NES, áóäåò àíàëèçèðîâàòü
ðàáîòó ñâîèõ êîíêóðåíòîâ òàê æå,
êàê ðàíüøå îí àíàëèçèðîâàë ïîâå-
äåíèå áîññîâ. È ãåéìåðó áóäåò
çíà÷èòåëüíî ïðîùå îòûñêàòü íå-
äîñòàòêè è äîñòîèíñòâà â ÷óæîé
ðàáîòå. Äà è íå òîëüêî â ÷óæîé,
ïðÿìî ñêàæåì.
Îñîáíÿêîì ñòîèò ñåòåâàÿ èãðà. 
Èíòåðíåò èçìåíÿåò ÷åëîâå÷åñòâî,
è â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòè èçìåíåíèÿ
çàòðàãèâàþò ïîäðàñòàþùåå ïîêî-
ëåíèå. Ðóññêèå øêîëüíèêè èãðàþò
ñ àìåðèêàíñêèìè, àíãëèéñêèìè,
íåìåöêèìè øêîëüíèêàìè � äëÿ äå-
òåé áîëüøå íå ñóùåñòâóåò ðàçäå-
ëåíèÿ íà «íàøèõ» è «íå íàøèõ». 
È â ãîëîâå ó íèõ îñòàåòñÿ óáåæäå-
íèå: íåò íèçøèõ è âûñøèõ ðàñ, âñå
ëþäè íà Çåìëå � îäèíàêîâûå. 
È åñëè óâëå÷åííûé èãðàìè ÷åëî-
âåê â äàëåêîì áóäóùåì äîñëóæèò-
ñÿ äî ãåíåðàëà, òî îí äåñÿòü ðàç
ïîäóìàåò, ïðåæäå ÷åì ðàçâÿçû-
âàòü âîéíó � âåäü ïðîòèâíèê áóäåò
äëÿ íåãî íå ïðîñòî òî÷êàìè íà
êàðòå, à æèâûìè ëþäüìè. Îí è íå
âñïîìíèò î òîì, êàê ëèõî ãîíÿë
âäâîåì ñ àìåðèêàíñêèì ïàðíåì íà
çåëåíîì äæèïå ïî ïîëÿì Halo 2.
Îí ïðîñòî çàíåñåò ïàëåö íàä êíîï-
êîé � è çàäóìàåòñÿ: à íàäî ëè? 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

«Èãðîâàÿ èèíäóñòðèÿ ïïðèíîñèò ììèëëèàðäû», ««ÿïîíöû ææèòü ííå ììîãóò ááåç êêîíñîëåé» �� òòàê ÷÷àñòî ììû ááðîñàåìñÿ ýýòèìè
ôðàçàìè, ííå ïïîíèìàÿ, ÷÷òî ââñå ïïîòóãè SSony èè NNintendo ââûãëÿäÿò ââîçíåé ââ ïïåñî÷íèöå ííà ôôîíå ääåéñòâèòåëüíî ääîõîä-
íûõ îîòðàñëåé ýýêîíîìèêè ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà. ÈÈ ððå÷ü ââ ääàííîì ññëó÷àå èèäåò ííå îî ááûòîâîé ýýëåêòðîíèêå èèëè
ïðîèçâîäñòâå ààâòîìîáèëåé.

ÑÊÅËÅÒ Â ØÊÀÔÓ

ÂÂ êâàðòàëå Àêèõàáàðà íåìàëî
«èãðîâûõ öåíòðîâ», âîò òîëüêî
àðêàäíûå àâòîìàòû óñòàíîâ-

ëåíû îòíþäü íå âåçäå. Íàèáîëåå íå-
âèííîå ðàçâëå÷åíèå � ìàøèíû òèïà
«êðàá»: çàïëàòèë äåíåæêó � ïîëó÷à-
åøü øàíñ âûòàùèòü ìÿãêóþ èãðóøêó,
ôèãóðêó èëè êîðîáêó ñ ÷åì-íèáóäü ñó-
ùåñòâåííî áîëåå öåííûì. Ïîäîáíûå
àâòîìàòû ñåðèè UFO Catcher ñòàëè îä-
íîé èç îñíîâíûõ ñòàòåé äîõîäà Sega 
â ïîñëåäíèå ãîäû. Íî ñòîèëî íàì ïîä-
íÿòüñÿ ýòàæîì âûøå, êàê...
Îãðîìíûå ðÿäû àâòîìàòîâ � äåñÿòêè,
ñîòíè. Ïóñòûõ ìåñò ïðàêòè÷åñêè íåò.
Ìîëîäûå è ïîæèëûå ÿïîíöû, þíîøè è
äåâóøêè, äåëîâûå ëþäè â êîñòþìàõ è
ëåãêîìûñëåííûå áàðûøíè, � êàæåòñÿ,
çäåñü ñîáðàëàñü âñÿ ñòðàíà. Óäîáíûé
ñòóë, ïëàñòèêîâûå êîðîáêè äëÿ øàðè-
êîâ � óäà÷ëèâûå èãðîêè âûñòðàèâàþò
èç íèõ öåëûå áàððèêàäû, ïðîèãðàâøè-
åñÿ â ïóõ è ïðàõ ñêàðìëèâàþò àâòîìà-
òàì äåíüãè äëÿ ïîëó÷åíèÿ íîâûõ ïîð-
öèé. Ýòî ïàòèíêî (pachinko).
Â õîðîøèå ãîäû ïàòèíêî ïðèíîñèò
ñòîëüêî æå, ñêîëüêî àâòîìîáèëüíàÿ
ïðîìûøëåííîñòü ßïîíèè. Â 1996 ãîäó
â ñòðàíå áûëî îêîëî 18 òûñÿ÷ èãðîâûõ
çàëîâ, ïðèíîñèâøèõ äî 250 ìëðä. äîë-
ëàðîâ â ãîä. Â äåñÿòü ðàç áîëüøå, ÷åì
ìèðîâîé (!) îáîðîò âñåé íàøåé ñ âàìè
ëþáèìîé èíäóñòðèè. Õîòÿ èãîðíûé
áèçíåñ â ñòðàíå çàïðåùåí, âîðîòèëû
ïàòèíêî ëåãêî îáõîäÿò çàêîí: âûèãðûø
âûäàåòñÿ ïðèçîâûìè æåòîíàìè, à òå
óæå îáìåíèâàþòñÿ íà äåíüãè â êàññå
«çà óãëîì», êîòîðàÿ ôîðìàëüíî íå
ñâÿçàíà ñ ñàìèì çàâåäåíèåì. Ñòðå-
ìÿñü óâåëè÷èòü äîõîäû, õîçÿåâà çàëîâ
ïðåäëàãàþò ïîáåäèòåëÿì íå çàáèðàòü
âûèãðûø äåíüãàìè, à îáìåíÿòü ïîëó-
÷åííûå æåòîíû íà êàêîé-ëèáî òîâàð,
îáîðóäóþò çàë àâòîìàòàìè ñ íàïèòêà-
ìè, ñèãàðåòàìè è ïðî÷èìè íåîáõîäè-
ìûìè ïðåäìåòàìè, âïëîòü äî ïîòðåá-
ëÿåìîãî áåç îòðûâà îò èãðû ëåãêîãî
ïèòàíèÿ. Èíîãäà ïðåäëàãàþò ñóâåíè-
ðû. Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî íàø çàë íàõî-
äèëñÿ â Àêèõàáàðå, «ñóâåíèðû» ïîäáè-
ðàëèñü ñîîòâåòñòâóþùèå (ñì. êîìèêñ,
îôîðìëÿþùèé êîëîíêó), à â ñàìîå çà-

âåäåíèå çàçûâàëè ìåëîäèÿ èç «Åâàí-
ãåëèîíà» è êàðòîííûå ôèãóðêè Ðåé 
ñ Àñêîé...
Ãåéìåðàì äîëæíû áûòü õîðîøî èçâå-
ñòíû äâå êîìïàíèè, èìåþùèå îòíîøå-
íèå ê ïàòèíêî, � Sammy è Aruze. Ïåð-
âàÿ íàêîïèëà ìèëëèàðä äîëëàðîâ íà
ñëèÿíèè ñ Sega îòíþäü íå çà ñ÷åò äî-
õîäîâ îò ôàéòèíãà Guilty Gear. Âòîðàÿ
çàõâàòèëà ïîãðÿçøóþ â äîëãàõ SNK
èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè ïðàâ íà èñïîëü-
çîâàíèå ïåðñîíàæåé, ñîçäàííûõ ñîò-
ðóäíèêàìè êîìïàíèè, â ñâîèõ àâòîìà-
òàõ ïàòèíêî. Â ïåðâîì ñëó÷àå ðå÷ü ìî-
æåò èäòè î ïîïûòêàõ î÷èñòèòü ñâîé
èìèäæ â ãëàçàõ îáùåñòâåííîñòè è
âëîæèòü ïóñòü ÷èñòûå, íî âñå ðàâíî
ñëåãêà ïîïàõèâàþùèå äåíüãè â ïðè-
ëè÷íîå äåëî. Âòîðîé ïîêàçûâàåò, îòêó-
äà, ñîáñòâåííî, âçÿëñÿ òàêîé èìèäæ ó
ïðîèçâîäèòåëåé ïàòèíêî. Òàêæå èíòå-
ðåñíî, ÷òî çíà÷èòåëüíàÿ ÷àñòü èãðîâûõ
çàëîâ ïðèíàäëåæèò ÿïîíñêèì êîðåé-
öàì, ëîÿëüíûì ê Ñåâåðíîé Êîðåå.
×àñòü äîõîäîâ îíè îòïðàâëÿþò íà ðî-
äèíó. Ïî äàííûì íà 1994 ãîä, â Ñåâåð-
íóþ Êîðåþ ïîñòóïèëî 375 ìëí. äîëëà-
ðîâ, îñòàâëåííûõ ÿïîíöàìè â ïàòèíêî,
â íàøè äíè ýòà öèôðà ñîêðàòèëàñü â
íåñêîëüêî ðàç, íî âñå ðàâíî ñîñòàâëÿ-
åò îêîëî 80 ìëí. äîëëàðîâ. Äåñÿòàÿ
÷àñòü áþäæåòà ñòðàíû ÷ó÷õå!
Ïî÷åìó èìåííî â ßïîíèè àâòîìàòû 
ïàòèíêî, çàâåçåííûå â ñâîå âðåìÿ èç
ÑØÀ êàê äåòñêàÿ èãðà, ïîëó÷èëè òàêîå
ðàñïðîñòðàíåíèå? Âåäü çà ïðåäåëàìè
Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà èõ ïðàê-
òè÷åñêè íåò. Âîçìîæíî, îòâåò êðîåòñÿ
â ïðèíöèïå èãðû. Ïîëó÷åííûå â îáìåí
íà äåíüãè øàðèêè (èõ ìíîãî � äåñÿòêè,
ñîòíè) ñêëàäûâàþòñÿ â ñïåöèàëüíûé
ïîääîí. Çàòåì íóæíî âçÿòüñÿ çà ðó÷êó
óïðàâëåíèÿ è, ïîâîðà÷èâàÿ åå, óïðàâ-
ëÿòü âáðîñîì øàðèêîâ â àâòîìàò. Ïîñ-
ëåäíèé ñèëüíî íàïîìèíàåò ïèíáîë, íî
áåç ôëèïåðîâ. Øàðèêè ëåòàþò ïî çà-
ìûñëîâàòûì òðàåêòîðèÿì, îòñêàêèâà-
þò îò øòûðüêîâ è, â êîíöå êîíöîâ, ñêà-
òûâàþòñÿ âíèç è ïðîãëàòûâàþòñÿ. 
Åñëè ïîâåçåò, îíè ïîïàäóò â ñïåöèàëü-
íóþ áîíóñ-çîíó è ïðèíåñóò âûèãðûø.
Âìåñòî æåòîíîâ íà ïîëó÷åíèå äåíåã

èç àâòîìàòà âûñûïàþòñÿ âñå íîâûå 
è íîâûå ïîðöèè øàðèêîâ. 
Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïðîâåñòè âåñü
äåíü. Íåêîòîðûå ëþäè ïðèõîäÿò â çà-
ëû ñ ïàòèíêî, êàê íà ðàáîòó, âûèãðû-
âàÿ â ñðåäíåì çà ìåñÿö ñóììó, íàìíî-
ãî ïðåâûøàþùóþ ñðåäíèé çàðàáîòîê.
Äðóãîå äåëî, ÷òî íîâè÷îê ïðàêòè÷åñêè
îáðå÷åí íà íåóäà÷ó. Óñïåõà äîáèâàþò-
ñÿ çàâñåãäàòàè-ïðîôåññèîíàëû. Êàê è
îáû÷íûå «îäíîðóêèå áàíäèòû», àâòî-
ìàòû çàïðîãðàììèðîâàíû íà îïðåäå-
ëåííûé ïðîöåíò âûèãðûøà � åñëè ïðÿ-
ìî ïåðåä âàìè êòî-òî ñîðâàë áîëüøîé
êóø, íå ñòîèò ñàäèòüñÿ íà åãî ìåñòî.
Íàïðîòèâ, äàâíî íå äàðèâøàÿ ãðóäû
øàðèêîâ ìàøèíà, ÷òî íàçûâàåòñÿ,
«áåðåìåííà» ïîáåäîé. Âñå ýòî íóæíî
äåðæàòü â ãîëîâå. Âìåñòå ñ òåì, â ïà-
òèíêî, â îòëè÷èå îò îáû÷íûõ èãðàëü-
íûõ àâòîìàòîâ, íå âñå çàâèñèò îò ñëå-
ïîãî ñëó÷àÿ � õîðîøàÿ òåõíèêà óïðàâ-
ëåíèÿ äàðèò áîëüøå øàíñîâ íà óñïåõ.
Ýòî çàñòàâëÿåò òðàòèòü âðåìÿ íà
óñåðäíûå òðåíèðîâêè. Äàæå ïîñòîÿí-
íûå íåóäà÷è íå îòïóãèâàþò îò àâòîìà-
òà. Âîçìîæíî, îäíà èç ïðè÷èí òîìó �
êîëè÷åñòâî øàðèêîâ. Ïðîèãðûâàÿ èõ
äåñÿòêàìè, âñå ðàâíî íå îùóùàåøü
ïîðàæåíèå. Îñîçíàåòñÿ ïîòåðÿ ëèøü 
â êîíöå ìíîãî÷àñîâîé ñåññèè, ïðè
ïîäñ÷åòå èñ÷åçíóâøèõ èç êîøåëüêà
êóïþð. È äàæå îíà íå îòïóãèâàåò ôà-
íàòîâ ïàòèíêî îò àâòîìàòîâ. Ïðèÿòíàÿ
àòìîñôåðà, âîçìîæíîñòü ðàññëàáèòü-
ñÿ è íè÷åãî òîëêîì íå äåëàòü (ëèøü
èçðåäêà øåâåëèòü êèñòüþ ðóêè, ïîâî-
ðà÷èâàÿ ðó÷êó) � îòëè÷íûé ñïîñîá ïîë-
íîñòüþ îòêëþ÷èòüñÿ îò âíåøíåãî ìè-
ðà, çàáûòü î ñâîèõ ïðîáëåìàõ íà ðàáî-
òå è äîìà. Âèäåîèãðû äëÿ ýòîãî ïîäõî-
äÿò, óâû, íå âñåãäà. Äàæå â ßïîíèè.
Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè çàìåòèì, ÷òî
Ðîññèÿ â äåëå èçúÿòèÿ äåíåã ó ïàäêîãî
íà àçàðòíûå ðàçâëå÷åíèÿ íàñåëåíèÿ
îáõîäèòñÿ è áåç ïàòèíêî. Ñåãîäíÿ â
Ìîñêâå 56 áîëüøèõ êàçèíî, áîëåå
äâóõ òûñÿ÷ èãîðíûõ çàëîâ è ñâûøå 
ïÿòèäåñÿòè òûñÿ÷ èãðîâûõ àâòîìàòîâ.
Îáîðîò âñåé èíäóñòðèè îöåíèâàåòñÿ 
â 4 ìëðä. äîëëàðîâ. Âïðî÷åì, ýòî óæå
ñîâñåì äðóãàÿ èñòîðèÿ. 

Äîìàøíåå ÷òåíèå
Â ßïîíèè âûøëî íåñêîëüêî äåñÿòêîâ
âèäåîèãð � ñèìóëÿòîðîâ ïàòèíêî 
è ðîäñòâåííîãî èì ïàòè-ñëîòà.
Îáíàðóæèòü èõ ñïèñîê ìîæíî, çàäàâ
íà http://www.gamefaqs.com ïîèñê
íà ñëîâî «Pachi».

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Äàâíûì-ääàâíî, ååùå ääî ççàðîæäåíèÿ èèãðîâîé èèíäóñòðèè, ääåòè èèãðàëè, ïïîäðàæàÿ ççàíÿòèÿì ññòàðøèõ, èè ããîòîâèëèñü
âñòóïèòü ââî ââçðîñëóþ ææèçíü. ÊÊðîìàíüîíñêàÿ ääåâî÷êà ááàþêàëà ññäåëàííóþ èèç ëëèñòüåâ êêóêîëêó, ññîáèðàÿñü ññî ââðåìå-
íåì ññòàòü ììàòåðüþ. ÊÊðîìàíüîíñêèé ììàëûø ëëóïèë êêðîøå÷íîé ääóáèíêîé ïïî êêàìíÿì, èèçîáðàæàâøèì ììàìîíòîâ èè ââðà-
ãîâ èèç ññîñåäíåãî ïïëåìåíè, èè ââûðàñòàë ââîèíîì èè îîõîòíèêîì. ÍÍûíåøíÿÿ ääåâî÷êà ïïåñòóåò ââèðòóàëüíóþ ññåìüþ 
â TThe SSims, àà ììàëü÷èê ììàøåò ïïðàêòè÷åñêè ííå èèçìåíèâøåéñÿ ääóáèíêîé ââ GGTA IIII, èèçó÷àÿ ííðàâû ïïðåñòóïíîãî ììèðà.

100 XP ÄÎ ÏÐÈÊÀÇÀ

ÍÍ î âîîáùå, êîíå÷íî, ïîäàâëÿ-
þùåå áîëüøèíñòâî ñîâðå-
ìåííûõ èãð íå èäåò íà ïîëüçó

ïîäðàñòàþùåìó ïîêîëåíèþ, íèêàê
íå ïîìîãàåò åìó íàéòè ñâîþ äîðîãó 
â æèçíè. Óáèéñòâî ìîíñòðîâ � äåëî
õîðîøåå, íî íå ìíîãèì ïîñ÷àñòëè-
âèòñÿ çàðàáàòûâàòü íà õëåá òàêèì
ðåìåñëîì. Õîòÿ òà æå íåäàâíÿÿ
Obsñure, íà ïåðâûé âçãëÿä ïîâòîðÿ-
þùàÿ ñòàðóøêó Resident Evil, õîðîøà
äðóãèì � èãðà âåñüìà ïðàâäîïîäîáíî
(áåç ðîçîâûõ ñîïëåé ñèì-óíèâåðñè-
òåòà)  ïîêàçûâàåò áóäóùèì èíîãî-
ðîäíèì ñòóäåíòàì, êàêîå æèòüå-
áûòüå æäåò èõ â èíñòèòóòå, åñëè îíè
ñîãëàñÿòñÿ ëåò íà ïÿòü ïîêèíóòü ðîä-
íîé äîì è ïîñåëèòüñÿ â îáùåæèòèè,
åñòü â ñòîëîâêå è ïîëüçîâàòüñÿ îá-
ùåñòâåííûì äóøåì. Ìåñòíàÿ õàé-
ñêóë î÷åíü è î÷åíü íàïîìèíàåò
óìåíüøåííûé ÌÃÓ: îäðÿõëåâøèå
êîðïóñà, óæå íà÷àâøèå ñàìîïðîèç-
âîëüíî ðàçðóøàòüñÿ; õîäû-ïåðåõîäû
èç ñåêòîðà â  ñåêòîð, çàêðûâàåìûå
íà íî÷ü; êðûñû, øóðøàùèå â ñòåíàõ;
ôîíòàí íà ïëîùàäè; ðîùè âî äâî-
ðàõ, òàê òàèíñòâåííî âûãëÿäÿùèå
íî÷üþ; ïîäçåìíûå êàòàêîìáû� 
Äóìàåòå, â íàñòîÿùåé îáùàãå íåò
ïðîøèáàþùèõ ñòåíû çîìáè? Âàøå
ñ÷àñòüå, åñëè ó âàñ íå áûëî ñîñåäà-
êà÷êà, êîòîðûé â ïüÿíîì âèäå îáî-
æàë ñ ðàçìàõó ëóïèòü â ïðîèçâîëüíî
âûáðàííûå äâåðè, ñòåêëà è ìîðäû!
Åñòü è äðóãîé ýòàï â æèçíè, íåäîñòà-
òî÷íî îñâåùåííûé ðàçðàáîò÷èêàìè
èãð. Ìåæäó òåì åãî íå ìèíóò ìíîãèå.
Ðå÷ü î ñëóæáå â àðìèè. Òåìà, ñîãëà-
ñåí, äëÿ áîëüøèíñòâà íåïðèÿòíàÿ, íî
òåì âàæíåå ñîñòàâèòü ó áóäóùèõ çà-
ùèòíèêîâ îòå÷åñòâà ïðàâèëüíîå
ïðåäñòàâëåíèå î òîì, ÷òî îæèäàåò èõ
â âîîðóæåííûõ ñèëàõ. Òåëåâèäåíèå
óæå äàâíî íà âñå ëàäû ïðåâîçíîñèò
«ñâÿùåííûé äîëã è îáÿçàííîñòü êàæ-
äîãî ãðàæäàíèíà ÐÔ» � íà÷èíàÿ ñ
ïåñåíêè ïðî ïàðîâîç, êîòîðûé óì÷èò-
ñÿ ïðÿìî íà ãðàíèöó, çàêàí÷èâàÿ ñå-
ðèàëîì «Ñîëäàòû» è ðåïîðòàæàìè î
ïîåçäêå íàèäîñòîéíåéøèõ âîåííûõ-

áîëåëüùèêîâ â Ìîíàêî íà ôóòáîëü-
íûé ìàò÷. Íàøà æå îòðàñëü, êàê
âñåãäà, îòñòàåò. Äà, èãðóøåê ïðî àð-
ìèþ ñåé÷àñ ìíîæåñòâî, íî îíè ïîñ-
âÿùåíû âñå áîëüøå âåäåíèþ âîåí-
íûõ äåéñòâèé, à âåäü ïîïàñòü â «ãî-
ðÿ÷óþ òî÷êó» ñóæäåíî äàëåêî íå
âñåì, è ñëàâà áîãó! Ñ òîãî ðàêóðñà, 
ñ êîòîðîãî íàáëþäàë ñëóæáó ÿ, îíà
âûãëÿäèò êàê ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ìèíè-èãð, åæåäíåâíî ãåíåðèðóåìàÿ
êâàçèñëó÷àéíûì îáðàçîì.
«Ïîäìåòè ïëàö» � ñîâåðøåííî óáèé-
ñòâåííàÿ, õîòÿ è ìèðíàÿ èãðóøêà.
Ëåòîì ñîðà íå òàê ìíîãî, çàòî
îñåíüþ îáëåòàþùèå äåðåâüÿ ïîäêè-
äûâàþò ðàáîòåíêè. Ïûòàòüñÿ íàâåñ-
òè ïîðÿäîê, êîãäà âåòåð ïðèíîñèò
âñå íîâûå ëèñòüÿ, � ðàéñêîå íàñëàæ-
äåíèå! Ïîñòåïåííî ïðèõîäèò óìåíèå
äåëàòü ïîïðàâêó íà äâèæåíèå âîçäó-
õà, è íà÷èíàåøü ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
íàñòîÿùèì ïðîôè. Íî òóò íà÷èíàþò-
ñÿ äîæäè, è ëèñòüÿ ñòàíîâèòñÿ íå-
âîçìîæíî îòñêðåñòè îò àñôàëüòà. 
Â îáùåì, îñîáåííîñòåé ìíîãî � èãðà
âûøëà áû âåñüìà èíòåðåñíîé.
Çèìîé âìåñòî «Ïîäìåòè ïëàö» èãðà-
åì â «Óáåðè ñíåã». Çäåñü òåõíîëî-
ãèÿ òîæå íåïðîñòàÿ. Êàê ëó÷øå ñãðå-
áàòü � âäîëü èëè ïîïåðåê? À ÷òî äå-
ëàòü ñî ëüäîì � êîëîòü, ïîñûïàòü
ñîëüþ èëè ïåñêîì? Íó è, îïÿòü æå,
âåòåð � ðàçóìååòñÿ, ñ ïåðñïåêòèâîé
îáìîðîæåíèÿ â âèäå áîíóñà.
«Õîæäåíèå â ïàòðóëå» ñëîâíî ïîêà-
çûâàåò èçíàíî÷íóþ ñòîðîíó äðóãèõ
èãð. Õîòèòå çíàòü, êàêîâî ïðèõîäèòñÿ
òåì îõðàííèêàì, çà ñïèíàìè êîòîðûõ
øìûãàþò Ñíåéêè è Ôèøåðû? Ñîëäà-
òèê â ñàìîâîëêå, âîçìîæíî, íå áóäåò
ïðèñòàâëÿòü âàì íîæ ê ãîðëó (è íà
òîì ñïàñèáî), íî ïðÿ÷åòñÿ îò ïàòðóëü-
íûõ ïî÷èùå ïðîôåññèîíàëüíîãî
øïèîíà. Òàê ÷òî ìàíåâð ïðîñò: íàìà-
òûâàåì êðóãè ïî ìàðøðóòó, çàìåòèâ
ïîäîçðèòåëüíûõ ëè÷íîñòåé (â ÷àñò-
íîñòè, îäèíî÷íûõ ñîëäàò), ïðîâåðÿåì
äîêóìåíòû. Íå çàáûâàåì òàêæå çîð-
êèì ãëàçîì îòñëåæèâàòü íàðóøåíèÿ
âîåííîé ôîðìû îäåæäû, äåëàòü çà

ýòî çàìå÷àíèÿ è çàïèñûâàòü ïðîâè-
íèâøèõñÿ â ñïåöèàëüíóþ êíèæå÷êó.
«Äåæóðñòâî ïî ÊÏÏ» ÷åì-òî íàïîìè-
íàåò ïàòðóëü, òîëüêî çäåñü ìû ñè-
äèì íà ìåñòå. Òî÷íî òàê æå ïðîâåðÿ-
åì äîêóìåíòû, ïðèâåòñòâóåì íà÷àëü-
ñòâî è äîêëàäûâàåì î åãî ïðèáûòèè
äåæóðíîìó ïî ÷àñòè.
Äà, êñòàòè, î ïðèâåòñòâèÿõ. Ýòî âåç-
äåñóùèé ýëåìåíò ãåéìïëåÿ, ðàíåå
èçâåñòíûé êàê «îòäàíèå ÷åñòè». 
Çàâèäåâ äðóã äðóãà, âîåííîñëóæà-
ùèå îáÿçàíû âûïîëíèòü õàðàêòåð-
íûé æåñò, ñèìâîëèçèðóþùèé èõ âçà-
èìíîå óâàæåíèå, � îñîáûì îáðàçîì
ïðèëîæèòü ðóêó ê ãîëîâíîìó óáîðó.
Ïðîâîðîíèë, íå ïîïðèâåòñòâîâàë
ïîëêîâíèêà � ïîëó÷èë çàìå÷àíèå,
ýòàêèé îòðèöàòåëüíûé îïûò. Ïðèëî-
æèë ðóêó ê «ïóñòîé» ãîëîâå � òîæå,
ñ÷èòàé, îïðîñòîâîëîñèëñÿ. 
Òàêîå ìàõàíèå ðóêîé óæå íàïîìèíà-
åò ðàçâëå÷åíèÿ äëÿ ëþáèìîãî «Àé-
Òîÿ». È åñëè óæ ìû âñïîìíèëè ïðî
«ïëåéñòåøåíîâñêóþ» êàìåðó � âñå
«ñòðîèòåëüíûå» ìèíè-èãðû èç
EyeToy: Play 2 âïîëíå óìåñòíû è 
â íàøåé âîåííîé ìàêñè-èãðå. Íå îáÿ-
çàòåëüíî áûòü ñòðîéáàòîâöåì, ÷òîáû
ïîëó÷èòü øàíñ ó÷àñòâîâàòü 
â ñòðîèòåëüíûõ ðàáîòàõ� Êòî ñêàçàë
«ãåíåðàëüñêàÿ äà÷à»? Íåò, òóäà-òî
ïîøëþò ðàáî÷èõ ïîëó÷øå, à âîò ðå-
ìîíòîì êàçàðì ñîëäàòû çàíèìàþòñÿ
ñàìè. ×òî æ, ôèçè÷åñêèé òðóä îáëà-
ãîðàæèâàåò, à ñòðîèòåëüíûå íàâûêè
ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ è íà ãðàæäàíêå.
Õîòÿ ïîìíèòå � â ïðèëè÷íûõ äîìàõ
øóðóïû ìîëîòêîì íå «äîáèâàþò»!
Ñïèñîê, êîíå÷íî æå, äàëåêî íå ïîë-
íûé. Îñòàëèñü çà áîðòîì, íàïðèìåð,
âçàèìîîòíîøåíèÿ ìåæäó âîåííîñëó-
æàùèìè, óñòàâíûå è íåóñòàâíûå,
âïîëíå äîñòîéíûå õàðäêîðíîãî äî-
ïîëíåíèÿ ê The Sims 2. Ïåðåôðàçè-
ðóÿ Ìèòÿåâà, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî
«ñëóæáà � ýòî ìàëåíüêàÿ æèçíü». 
À æèçíü, êàê èçâåñòíî, � èãðà. È óæ
êîìó, êàê íå íàì, çíàòü, ÷òî èãðàòü
ïî ñëóæåáíîé íåîáõîäèìîñòè � íå
ñàìîå ñòðàøíîå â ìèðå çàíÿòèå.
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Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.





ÂÂ åäü äàæå ïðè áåãëîì âçãëÿäå
íà íîâûé Burnout Revenge
ëþáîé ÷åëîâåê ñêàæåò: ýòî

õèò! Ïðè÷åì íå âàæíî, âèäåë îí
òðåòüþ ÷àñòü, èãðàë ëè îí âîîáùå 
â Burnout, èãðà ïðîñòî ïîðàæàåò
âñåõ, êòî âèäèò åå ìàãè÷åñêóþ êàð-
òèíêó. Â ÷åì æå ñåêðåò? Êàê, âûïóñ-
òèâ ïðàêòè÷åñêè ïîäðÿä äâå èãðû èç
ñåðèè, ìîæíî îáà ðàçà ïîïàñòü â ÿá-
ëî÷êî? Äàâàéòå ðàçáèðàòüñÿ.
Íàäåþñü, ÷òî òàêîå Burnout, çíàþò
âñå? Ðàññêàçûâàòü, ÷òî ýòî ëó÷øèå
àðêàäíûå ãîíêè ñ ñóìàñøåäøèìè
ñêîðîñòÿìè è êðàñî÷íûìè àâàðèÿìè
âàì íå íóæíî? Îáçîð Burnout 3:
Takedown ÷èòàëè âñå? Õîðîøî. 
Òåïåðü î òîì, ÷åì æå òàê âåëèêîëåï-

íà íîâàÿ ÷àñòü è òàê ëè óæ ñèëüíî
îòëè÷àåòñÿ îíà îò ïðåäûäóùåãî òâî-
ðåíèÿ Criterion Games.
Ïåðâîå, ÷òî ñðàçó æå áðîñàåòñÿ â
ãëàçà, � íîâûå òðàññû. Åñëè ðàíüøå
îíè áûëè êðàñî÷íûìè è ÿðêèìè, òî
òåïåðü öâåòîâàÿ ãàììà ñìåñòèëàñü 
â ñòîðîíó áîëåå òåìíûõ è ïðàâäîïî-
äîáíûõ òîíîâ. Âîîáùå äèçàéí íîâûõ
òðåêîâ ïðîñòî ôàíòàñòè÷åñêèé. 
Îí óìóäðÿåòñÿ áàëàíñèðîâàòü íà ãðà-
íè ïðèáëèæåííîñòè ê íàñòîÿùèì ãî-
ðîäñêèì äîðîãàì è ñõîäñòâà ñ áåçóì-
íûìè êîíñòðóêöèÿìè à-ëÿ Wipeout.
Âñå òðàññû ïðîëîæåíû â ñîâåðøåííî
íîâûõ ìåñòàõ, îò îãðîìíûõ ìåãàïîëè-
ñîâ ñ ãèãàíòñêèìè íåáîñêðåáàìè (êàê
â Àìåðèêå, òàê è â Ãîíêîíãå) äî óçêèõ

åâðîïåéñêèõ óëî÷åê è ãîðíûõ ñåðïàí-
òèíîâ. Äà, ïîíèìàþ âàøå íåäîâîëü-
ñòâî, ïðèìåðíî òî æå áûëî è â ïðîø-
ëîé ÷àñòè. Íî ïîâåðüòå, êîãäà âû
âêëþ÷èòå íîâûé Burnout, âû íå óçíàå-
òå åãî: íàñòîëüêî âñå ðàçíîîáðàçíåå
è äåòàëüíåå. Âïåðâûå ïîïàâ íà òðàñ-
ñó Motor City, âû íå óäåðæèòåñü îò
âîçãëàñà: «Îé, à ÷òî, Need for Speed:
Most Wanted óæå âûøëà?!».
Íî ãëàâíîå, ÷òî ïîìèìî íîâîãî äèçàé-
íà è òåêñòóð, òðàññû îáçàâåëèñü è íî-
âûìè îñîáåííîñòÿìè. Îñíîâíàÿ � âñå-
âîçìîæíûå ðàçâèëêè è îáõîäíûå ïó-
òè, ïîÿâèâøèåñÿ â áîëüøèõ êîëè÷åñò-
âàõ. Åñëè ðàíüøå ìû ãîíÿëè ïî ñòðîãî
îïðåäåëåííîìó ïóòè è ëèøü èçðåäêà
ìîãëè ñðåçàòü óãëû, ñíîñÿ êó÷ó ñòîëîâ
è ñòóëüåâ â êàêîì-íèáóäü êàôå, òî òå-
ïåðü òðàññà ïîðîé òàê ðåçêî íà÷èíàåò
«âåòâèòüñÿ», ÷òî ãîëîâà èäåò êðóãîì.
Ïðåäñòàâëÿåòå, ëåòèòå âû íà ñêîðîñòè
çà äâåñòè êèëîìåòðîâ â ÷àñ, ïûòàå-
òåñü áîðòîâàòü ðàççÿâó âïåðåäè, è òóò
âäðóã ðàç � è äîðîãà ðàñïàäàåòñÿ íà
òðè íàïðàâëåíèÿ! ×àùå âñåãî îò íåî-
æèäàííîñòè îñòàåøüñÿ ñîáèðàòü çàï-
÷àñòè â áëèæàéøåì îòáîéíèêå. Ïðè-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Criterion Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2, Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://burnoutrevenge.ea.com

Burnout Revenge 

Burnout RevengeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìàÿ êðàñèâàÿ, ñàìàÿ ñîâåðøåííàÿ àðêàäíàÿ
ãîíêà íà êîíñîëÿõ íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ. Îò-
ïîëèðîâàííûé äî èäåàëà áðèëëèàíò.

Ïëþñû:
×óìîâàÿ ãðàôèêà, ðîñêîøíûé çâóê, îòëàæåííûé ìóëüòèïëååð, âåëèêîëåïíûé äèçàéí
òðàññ è ïàðî÷êà íîâûõ âîçìîæíîñòåé.

Ìèíóñû:
Íåäîñòàòîê îäèí � ýòî âñå òîò æå Burnout, à çíà÷èò, êîíöåïöèÿ íå èçìåíèëàñü 
è èãðà âñå æå î÷åíü ïîõîæà íà ïðåäøåñòâåííèöó.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÁÁååéé-êêððóóøøèè!!

Ðåæèì CCrash ííåäîñ÷èòàëñÿ ââñåâîçìîæ-
íûõ ââèñÿùèõ ââ ââîçäóõå ááîíóñîâ, àà ççà-
îäíî îîáçàâåëñÿ ííîâîé ññòàðòîâîé ññèñ-
òåìîé, ììíîãîêðàòíûì CCrashbreaker�îì
è ññïåöèàëüíîé TTarget CCar ííà òòðàññå, 
çà êêîòîðóþ ííà÷èñëÿþò ääîïîëíèòåëüíûå
î÷êè. ÂÂ îîáùåì �� îîïÿòü ââñå ííåìíîæêî
ïî-ääðóãîìó.

ÍÎÂÀß ËËÈÍÅÉÊÀ ÑÑÎÑÒÎßÍÈß �� ÂÂÀØ ÐÐÅÉÒÈÍÃ �� ÍÍÀÕÎÄÈÒÑß ÑÑÏÐÀÂÀ ÂÂÍÈÇÓ, ÍÍÀÄ ÑÑÏÈÄÎÌÅÒ-
ÐÎÌ. ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ, ÍÍÀÑÊÎËÜÊÎ ÐÐÈÑÊÎÂÀÍÍÎ ÈÈ ÀÀÃÐÅÑÑÈÂÍÎ ÂÂÛ ÅÅÄÅÒÅ.

ÌÀØÈÍ ÑÑÒÀËÎ ÁÁÎËÜØÅ, ÀÀ ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÎÎÍÈ
ÑÒÀËÈ ÍÍÀÌÍÎÃÎ ÐÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÅÅ ÂÂÛÃËßÄÅÒÜ.

Ñòóäèÿ CCriterion èè ååå ññåðèàë BBurnout ííå óóñòàþò ïïîðàæàòü. 
Êàê, ââûïóñêàÿ óóæå ÷÷åòâåðòóþ èèãðó ïïîäðÿä, îîíè ââñåãäà óóìóäðÿþòñÿ îîêàçàòüñÿ ííà êêîíå? 

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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PC GAMECUBE GBA N-GAGEPLAYSTATION 2 XBOX

Âîéíà ìèðîâ
Êàê èè ââ ïïðîøëûé ððàç, 
íîâûé BBurnout ââûøåë ññðà-
çó ííà ääâóõ êêîíñîëÿõ. 
È, ÷÷òî ññàìîå èèíòåðåñíîå,
ðàçíèöà ââ êêà÷åñòâå êêàð-
òèíêè óóæå ííå òòàêàÿ ððàçè-
òåëüíàÿ. ÄÄà, îîòðàæåíèÿ ííà
Xbox ïïîëó÷øå, òòåêñòóðû
÷åò÷å, ííî ââ ööåëîì �� ííèêà-
êîãî ââåñîìîãî ïïðåèìóùå-
ñòâà ïïîêëîííèêè MMicrosoft
íå ïïîëó÷èëè. ËËèøü ïïðè
õîðîøåì êêîìïîíåíòíîì
ïîäêëþ÷åíèè XXbox ââûðû-
âàåòñÿ ââ ÿÿâíûå ëëèäåðû.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



÷åì ìåñòíûå ðàçâèëêè � ñîâñåì íå
îáÿçàòåëüíî ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ïà-
ðàëëåëüíóþ äîðîãó, ýòî ìîæåò áûòü
âñå ÷òî óãîäíî � îò ñúåçäà íà ëåñíóþ
òðîïêó äî âûåçäà íà áëèæàéøóþ êðû-
øó äîìà. Îäíî «íî»: ÷àñòåíüêî îáõîä-
íûå ïóòè ïîìîãàþò ñýêîíîìèòü âðåìÿ,
íî íå äàäóò ïîääåðæàòü óðîâåíü íèò-
ðî, âåäü íè âñòðå÷íûõ ìàøèí, íè ðåç-

êèõ ïîâîðîòîâ äëÿ çàíîñà òàì ÷àùå
âñåãî íåò. È âñå æå òðàññû, íà êîòî-
ðûõ ñóùåñòâóåò ñâîáîäà âûáîðà, ýòî
êóäà ëó÷øå, ÷åì îãîðîæåííûé ñ îáåèõ
ñòîðîí «òóííåëü». Äàëåå â ñïèñêå íî-

âûõ ôèøåê èäóò òðàìïëèíû. Ïî÷òè íà
êàæäîì óðîâíå åñòü òàêîå ìåñòî, ãäå
ìîæíî, õîðîøåíüêî ðàçîãíàâøèñü,
ïîäïðûãíóòü íà ñïåöèàëüíî ïîñòàâ-
ëåííîé ëåñòíèöå (áóãîðêå, ìîñòèêå) 

è ïðîâåñòè ìåòðîâ äâåñòè ïóòè â ñâî-
áîäíîì ïîëåòå, çàîäíî ñðåçàâ îãðîì-
íûé êóñîê òðàññû. Øòóêà âïå÷àòëÿþ-
ùàÿ è ïîëåçíàÿ: â îòëè÷èå îò ïóñòûí-
íûõ ðàçâèëîê, ïîçâîëÿåò è âðåìÿ ñý-
êîíîìèòü, è çàïàñû íèòðî ïîïîëíèòü.
Íî îñòàâèì âîñõèùåíèå îäíîé îá-
íîâêîé è ïåðåéäåì ê íå ìåíåå çàìå-
÷àòåëüíîé äðóãîé � Checking Traffic.
Âñïîìíèòå, ÷òî áîëåå âñåãî ðàçäðà-
æàëî â òðåòüåé ÷àñòè? Äà, êîãäà íà
ïîñëåäíèõ ìåòðàõ òðàññû, â ïîñëåä-
íåì ïîâîðîòå, âõîäèøü â êðàñèâåé-
øèé çàíîñ è âòûêàåøüñÿ â òóïî ñòî-
ÿùèõ íà ñâåòîôîðå êàçóàëîâ. Âîçðà-
äóéòåñü, ëþáèòåëè êðóøèòü è ëî-
ìàòü, òåïåðü âñå êîëûìàãè, åäóùèå
â îäíîì ñ âàìè íàïðàâëåíèè, ìîæíî
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ÌÌóóëëüüòòèèïïëëååååðð

Åñëè ââàì ííàñêó÷èë ããëóïûé AAI, èè ââû ççàâîåâàëè óóæå ââñå ííàãðàäû, êêîòîðûå òòîëüêî ññóùå-
ñòâóþò ââ èèãðå, ââàì ïïðÿìàÿ ääîðîãà ââ ÑÑåòü. ÄÄà, BBurnout RRevenge, êêàê èè ååãî ïïðåäøåñòâåí-
íèê, ïïîääåðæèâàåò ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ ààâòîìÿñîðóáêó ÷÷åðåç ÈÈíòåðíåò. ÏÏðè÷åì ââ
Ñåòè ååñòü òòàêàÿ ææå ððåéòèíãîâàÿ ññèñòåìà, êêàê èè ââ ññèíãëïëååðå: ññ ííèçêèì ððàíãîì ââàñ ííå
ïóñòÿò ããîíÿòüñÿ ññ ññåðüåçíûìè ññîïåðíèêàìè. ÈÈ òòîëüêî ïïîêàçàâ ((è ääîêàçàâ!), ííà ÷÷òî ââû
äåéñòâèòåëüíî ññïîñîáíû, ââûèãðàâ ííå îîäèí ääåñÿòîê ããîíîê ññ ääðóãèìè èèãðîêàìè ññî ââñåãî
ìèðà, ââû ññìîæåòå ïïðîáèòüñÿ ííà ïïåðâûå ññòðî÷êè ððåéòèíã-òòàáëèöû. ÐÐåæèìû òòàì ââñå òòå
æå ññàìûå, ââ ççàåçäå ììîãóò óó÷àñòâîâàòü ääî øøåñòè èèãðîêîâ îîäíîâðåìåííî.

ÌÀÑÑÎÂÛÅ ÇÇÀÂÀËÛ ÍÍÀ ÒÒÐÀÑÑÅ ÑÑÒÀËÈ ÅÅÙÅ ÁÁÎËÅÅ ÏÏÎÏÓËßÐÍÛ, ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ, ÅÅÑËÈ
ÈÄÓÙÈÕ ÂÂÏÅÐÅÄÈ ÑÑÎÏÐÅÍÈÊÎÂ ÌÌÅÒÊÎ ØØÏÛÍßÒÜ ÏÏÎÄÐÓ×ÍÛÌÈ ÒÒÀ×ÊÀÌÈ.

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÍÍÅÌÍÎÃÈÕ ÒÒÐÀÑÑ, ÃÃÄÅ ÌÌÎÆÍÎ ËËÈÖÅÇÐÅÒÜ ÁÁÎËÜØÈÅ ÎÎÒÊÐÛÒÛÅ
ÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÀ ÈÈ ÍÍÅ ÁÁÎßÒÜÑß ÏÏÎÄÕÂÀÒÈÒÜ ÊÊËÀÓÑÒÐÎÔÎÁÈÞ.

ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß ÓÓÐÎÂÍÅÉ ÏÏÐÈËÈ×ÍÎ ÂÂÎÇÐÎÑËÀ. ÒÒÅÏÅÐÜ ÍÍÀ ÒÒÐÀÑÑÅ ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ ÍÍÅ ÒÒÎ ××ÒÎ ÑÑÎÑÅÄÍÞÞ ÄÄÎÐÎÃÓ ÈÈËÈ ÎÎÊÅÀÍ, ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ ÄÄÀÆÅ
ÍÅÁÀ! ÇÇÀÒÎ ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ ÓÓÇÊÎÉ ÓÓËÈÖÅ ÅÅÑÒÜ ÌÌÈËËÈÎÍ ÂÂÑßÊÈÕ ÌÌÅËÊÈÕ ÄÄÅÒÀËÅÉ �� ÍÍÀÂÅÑÎÂ, ÁÁÀËÊÎÍÎÂ, ÐÐÅÊËÀÌ, ÊÊÎÍÄÈÖÈÎÍÅÐÎÂ...

Âû ììîæåòå ïïðîëåòåòü ïïî ââñòðå÷êå, ââûñêî÷èòü ííà ññâîþ ïïîëîñó
è, ââîéäÿ ââ ççàíîñ, ññíåñòè ââñåõ ýýòèõ ññîííûõ ããîðå-ââîäèòåëåé.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Burnout 3: Takedown 

Midnight Club 3: DUB Edition 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ



ñáèâàòü! Âðîäå áû, ìåëî÷ü, íî êàê
ìåíÿåò èãðîâîé ïðîöåññ! Ðàíüøå ñà-
ìûé âåðíûé ñïîñîá âûèãðàòü çàêëþ-
÷àëñÿ â òîì, ÷òîáû ïîñòîÿííî åõàòü
ïî âñòðå÷íîé ïîëîñå ñ çàæàòîé êíîï-
êîé àêòèâàöèè íèòðî. Øàíñ âïèëèòü-
ñÿ âî âñòðå÷íîå àâòî òàêîé æå, êàê 
è â ïëåòóùååñÿ ïî âàøåé æå ïîëîñå,
çàòî ñêîðîñòü âûøå è ãîíêà áîäðåå.

Ñ òåõ ïîð ñòðàòåãèÿ èçìåíèëàñü. 
Òåïåðü âû ìîæåòå ïðîëåòåòü ïî
âñòðå÷êå, íàáðàòü òàì íèòðî, âûñêî-
÷èòü íà ñâîþ ïîëîñó è, âîéäÿ â çà-
íîñ, ñíåñòè âñåõ ýòèõ ãîðå-âîäèòå-
ëåé, óñíóâøèõ íà ñâåòîôîðå. Ìàëî
òîãî, çà êàæäóþ ñáèòóþ ìàøèíó âàì
åùå è íèòðî äîáàâÿò, è ðåéòèíã ïî-
âûñÿò. À îñîáåííî õîðîøèì «ïèí-

êîì» åùå è â ñîïåðíèêà ìîæíî ïî-
ïàñòü! Ïðîñòî ñêàçêà. Õîòÿ è â ñêàç-
êàõ íå âñå ãëàäêî: èãðà ñòàëà ïðîùå,
è íå ïðîñòî ïðîùå, à íàìíîãî! Ïîëó-
÷èòü çîëîòî, ïîëüçóÿñü ðàçâèëêàìè,
ïðûãàÿ ñ òðàìïèíîâ è ïèíàÿ åäâà
ïëåòóùèõñÿ âîäèë, òåïåðü ïðîñòî,
êàê îòîáðàòü èãðóøêó ó Âðåíà. 
Íó è ïîñëåäíåå îùóòèìîå íîâîââåäå-
íèå: ðåæèì Crashbreaker îòíûíå
äåéñòâóåò è â ãîíêàõ. Òåïåðü ïîñëå
òîãî, êàê âàñ àêêóðàòíî âîòêíóëè â
êàêîé-íèáóäü ñòîëá, âû ìîæåòå íå
òîëüêî ïîäêîððåêòèðîâàòü íàïðàâëå-
íèå ïîñëåäíåãî ïîëåòà óìèðàþùåé
ìàøèíû, íî è âîâðåìÿ âçîðâàòü îñ-
òàíêè, ñíåñÿ âñå âîêðóã � è ñîïåðíè-
êîâ, è ñëó÷àéíûõ «ïðîåçæèõ». Åùå
îäíà êàïëÿ â îãðîìíóþ ÷àøó âåñåëüÿ,
óìåíüøàþùàÿ îáùóþ ñëîæíîñòü.
Ïðèáàâüòå êî âñåì âûøåïåðå÷èñ-
ëåííûì íîâèíêàì âåñüìà èíòåðåñ-

íûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ñî-
ïåðíèêîâ: îíè íèêîãäà íå îòñòàþò,
íî è íå îòðûâàþòñÿ îò âàñ, îíè âñåã-
äà ðÿäîì, äåðæàò â ïîñòîÿííîì íàï-
ðÿæåíèè, íàâÿçûâàþò áîðüáó. 
Äà çäðàâñòâóåò ãîðÿ÷èé, íèêîãäà íå
òåðÿþùèé íàêàëà ýêøí íà êîëåñàõ!
Çäåñü åñòü âñå, ÷òîáû ïîíðàâèòüñÿ
ëþáîìó ãåéìåðó: ñêîðîñòü, âçðûâû,
àâàðèè, âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ïðî-
äóìàííûé èãðîâîé ïðîöåññ è... ñèëü-
íî óïàâøàÿ ñëîæíîñòü, ñäåëàâøàÿ
èãðó áîëåå âåñåëûì ðàçâëå÷åíèåì,
íåæåëè ñåðüåçíûì èñïûòàíèåì ðå-
àêöèè è çðåíèÿ.
Ïîäâîäÿ èòîã, íóæíî ñêàçàòü: ïîñ-
ëåäíèé Burnout äëÿ êîíñîëåé íû-
íåøíåãî ïîêîëåíèÿ � ñàìûé ëó÷-
øèé, ñàìûé çàäîðíûé è ñàìûé ðàç-
íîîáðàçíûé. Ëþáîé âëàäåëåö Xbox
èëè PlayStation 2 ïðîñòî îáÿçàí
èìåòü åãî â ñâîåé êîëëåêöèè. 
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Revenge
«Òàê ïïî÷åìó ææå èèãðà ííî-
ñèò ïïîäçàãîëîâîê
Revenge? �� ïïîèíòåðåñóåò-
ñÿ ââíèìàòåëüíûé ÷÷èòà-
òåëü. �� ÊÊîìó ììñòèì?» 
Âñå îî÷åíü ïïðîñòî. ÒÒåïåðü,
åñëè ííàñ ííà òòðàññå ññáèâà-
åò êêòî-ëëèáî èèç ññîïåðíè-
êîâ, îîí ààâòîìàòè÷åñêè
ñòàíîâèòñÿ ««öåëüþ ííîìåð
îäèí». ÑÑóìååòå ««îòîìñ-
òèòü» �� ïïîëó÷èòå ääîïîëíè-
òåëüíûå îî÷êè. ÒÒàêàÿ ââîò
íåçàìûñëîâàòîñòü.

ÍÍååïïððèèççííààííííûûåå ããååííèèèè

Äèçàéí ààâòîìîáèëåé ññòàë ååùå ááîëåå ïïðèâëå-
êàòåëüíûì, ëëàñêàþò ââçîð ïïðàâèëüíûå ïïðÿ-
ìûå ëëèíèè, ññêðóïóëåçíî ññìîäåëèðîâàíû ««ðå-
àëèñòè÷íûå» ààíòèêðûëüÿ èè ââîçäóõîçàáîðíè-
êè. ÈÈ õõîòÿ îîíè ïïî-ïïðåæíåìó îîñòàþòñÿ ííå ááî-
ëåå ÷÷åì ââûäóìêîé ððàçðàáîò÷èêîâ, ââûãëÿäÿò
ïðîñòî ííà ççàãëÿäåíüå! ÓÓâåðåí, ëëþáîé ààâòî-
êîíöåðí ããîðäèëñÿ ááû òòàêèìè ïïðîòîòèïàìè.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ CCRASH ÑÑ ÒÒÐÀÑÑÛ ÏÏÐÎÏÀËÈ ÌÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÅ ÁÁÎÍÓÑÛ, ÇÇÀÒÎ
ÏÎßÂÈËÀÑÜ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÌÌÍÎÃÎÊÐÀÒÍÎ ÂÂÇÐÛÂÀÒÜ ÎÎÑÒÀÍÊÈ ÑÑÂÎÅÃÎ ÀÀÂÒÎ.

ÍÎÂÛÉ ÐÐÅÆÈÌ �� TTRAFFIC CCHECK.
ÇÄÅÑÜ ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÑÑÁÈÂÀÒÜ ÌÌÀØÈÍÛ,
ÈÄÓÙÈÅ ÏÏÎ ÎÎÄÍÎÉ ÑÑ ÂÂÀÌÈ ÏÏÎËÎÑÅ.

ÒÐÀÑÑÛ ÑÑÒÀËÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÊÊÎÂÀÐÍÛÌÈ: ÌÌÀËÎ ÒÒÎÃÎ ××ÒÎ ÓÓÇÊÈÅ, ÒÒÀÊ ÅÅÙÅ ÈÈ ÂÂÑßÊÈÕ ÑÑÒÎËÁÎÂ
ÄÀ ÒÒÐÓÁ ÏÏÎÍÀÒÛÊÀÍÎ ÁÁÅÇ ÌÌÅÐÛ! ÀÀ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÈ ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÎÐÎÂßÒ ÂÂÀÑ ÊÊ ÍÍÈÌ ÏÏÐÈÆÀÒÜ.
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ÌÌ åíÿ íå ïîêèäàåò îùóùåíèå
êàêîãî-òî ïîäâîõà. Òî ëè
ìåíÿ íàäóëè, òî ëè ÿ ñîáè-

ðàþñü îáìàíóòü îêðóæàþùèõ� 
Çàïóñêàþ Nightlife, è áåñïîêîéñòâî
òîëüêî óñèëèâàåòñÿ. Ðàçóìååòñÿ, 
EA ñëàâèòñÿ ñâîèì óìåíèåì ïðîäà-
âàòü äîâåð÷èâûì ëþáèòåëÿì âèðòó-
àëüíûõ ÷åëîâåêîâ «äâå íîâûõ êîô-
òî÷êè è îäèí äèâàí» ïîä âèäîì ïîë-
íîöåííîãî äîïîëíåíèÿ, íî ÷òî íà
ýòîò ðàç? Âðîäå áû íàì îáåùàí
íàñòîÿùèé ãîðîä âå÷íîé íî÷è, íî÷è
ðàçâëå÷åíèé?

GO DOWN, MOZES
Èòàê, òåïåðü ê êàæäîé äåðåâåíüêå
äîçâîëåíî ïðèëåïèòü äàóíòàóí �
õîòü ñàìîäåëüíûé, õîòü ãîòîâûé. 

Íåòåðïåëèâûõ ëåíòÿåâ, çàãðóçèâøèõ
÷óäî äèçàéíåðñêîãî ãåíèÿ Maxis,
ñïåðâà, íåñîìíåííî, ïîðàçèò îòê-
ðûâøèéñÿ âèä � îãðîìíûå íåáîñêðå-
áû, ìðàê è ëó÷è ïðîæåêòîðîâ, ðàññå-
êàþùèå òóìàí. Ïîñòåïåííî, âïðî-
÷åì, âîñòîðã ïîóòèõíåò � ãèãàíòñêèå
êàìåííûå ìîíñòðû îêàæóòñÿ âñåãî
ëèøü äåêîðàöèÿìè. Ðåñòîðàíû, áàðû
è êëóáû ïî-ïðåæíåìó þòÿòñÿ â ìàëî-
ýòàæíîé çàñòðîéêå, à åäèíñòâåííûé
âîñüìèÿðóñíûé «ãèãàíò», äîñòóïíûé
äëÿ ïîñåùåíèÿ? � âèäèìîñòü îäíà,
èáî â íåì íåò ëåñòíèö.
Óæ íå îáìàíûâàþò ëè íàñ? À òî! Ïå-
ðåä íàìè îáû÷íûé neighborhood â
îáíîâëåííûõ èíòåðüåðàõ � ìû íå
òîëüêî ãîíÿåì ñþäà ñèìîâ íà ðàçâ-
ëå÷åíèÿ, íî âîëüíû äàæå ïîñåëèòü

èõ ïðÿìî çäåñü, ñ êðàþ, â ñïåöèàëü-
íî çàãîòîâëåííûõ äîìèêàõ. Òîëüêî
îäíî ñòîÿùåå èçìåíåíèå ñðàçó æå
áðîñàåòñÿ â ãëàçà � áûñòðûé ïåðå-
õîä ê áëèæàéøåìó ñòðîåíèþ, ìèíóÿ
îêíî «ãîðîäêà». Ïîèãðàâ çà îäíó
ñåìüþ è ïðåñûòèâøèñü, ìîæíî
îäíèì ùåë÷êîì ïåðåéòè ê èãðå çà èõ
ñîñåäåé. Èëè ïîñûëàåì ñâîèõ ñè-
ìîâ, ðåçâÿùèõñÿ â ïàðêå, óòîëèòü 
ãîëîä â áëèæàéøèé ðåñòîðàí. Âïðî-
÷åì, çà÷åì óõîäèòü èç ïàðêà, åñëè
ïîæåâàòü ìîæíî è çäåñü?

ÑÎÖÈÀËÜÍÀß 
ÈÍÔÐÀÑÒÐÓÊÒÓÐÀ
Ãîòîâûå ñèìî-ðàçâëå÷åíèÿ, çíàòü,
ñïåöèàëüíî ñêîíñòðóèðîâàíû òàê,
÷òîáû âû äâèãàëè ÷åëîâåêîâ ïî äà-
óíòàóíó òóäà-ñþäà. Â ïàðêå íåëüçÿ
íàåñòüñÿ äî îòâàëà (õîòÿ ïåðåêó-
ñèòü âîçëå ãðèëÿ � ïîæàëóéñòà), 
â ðåñòîðàíå íåãäå ïîìûòüñÿ (ìàðø
â ñïà-ñàëîí!), à â ñïîðòçàëå âàì íè
çà ÷òî íå óëîæèòü ñèìîâ ïîñïàòü. 
Âïðî÷åì, åùå â îðèãèíàëå ìîæíî
áûëî ïîñòðîèòü «îáùåñòâåííûå
çäàíèÿ» ïî ñâîåìó âêóñó, âïèõíóòü
â íèõ îáúåêòû, îáåñïå÷èâàâøèå
âñå æèçíåííûå ïîòðåáíîñòè. 
Óæå òîãäà êîìïüþòåðíûå ÷åëîâå-
êè ó ìåíÿ ïî íåñêîëüêó äíåé
(áëàãî, âðåìÿ ýòî íå ñ÷è-
òàåòñÿ çà îñíîâíîå)
ñ÷àñòëèâî òóñîâàëèñü
â ïàðêàõ. Ïðè÷åì çà-
áåñïëàòíî! À òåïåðü 
èì ïðåäëàãàþò åñòü 
â ðåñòîðàíå çà ñèìî-
äåíüãè, ïîêóïàòü áåçäå-
ëóøêè, ìàøèíû� 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P III 1000 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM 32 Ìáàéò VRAM, 
1.5 Ãáàéò HDD, The Sims 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://thesims2.ea.com

The Sims 2: Nightlife 

The Sims 2: NightlifeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äëÿ äîïîëíåíèÿ íà äâóõ äèñêàõ � ïîðàçèòåëü-
íî ìàëî èçìåíåíèé, âïðî÷åì, çàíèçèòü îöåí-
êó íå ïîëó÷àåòñÿ èç-çà êà÷åñòâà îðèãèíàëà.

Ïëþñû:
Âñå òà æå äîáðîòíî ñäåëàííàÿ èãðà. Maxis âëàäååò îñîáûì ñåêðåòîì � íåñìîòðÿ íà
ìèíèìóì íîâîââåäåíèé, âñå ðàâíî ïîêóïàåøü êàæäîå äîïîëíåíèå.

Ìèíóñû:
Ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî «íîâûõ âîçìîæíîñòåé» 
ìîæíî áåç òðóäà ñìîäåëèðîâàòü â ñòàðîé âåðñèè.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÃÃîîòòèè÷÷ííîî!! 

Ïî ííî÷íîìó ääàóíòàóíó ááðîäÿò ññòðàøíûå
ÂÀÌÏÈÐÛ! ÎÎíè ììîãóò ïïîêóñàòü ââàøåãî ããå-
ðîÿ, èè òòîãäà ïïðèäåòñÿ ïïîêóïàòü ååìó ããðîáèê,
â êêîòîðîì îîí ññìîã ááû ááåçîïàñíî ääîæäàòü-
ñÿ ççàêàòà. ÂÂïðî÷åì, ááûòü ââàìïèðîì ííå òòàê
óæ ïïëîõî �� ííåêîòîðûå îîñîáåííî ððîìàíòè-
÷åñêèå ííàòóðû ýýòî ççäîðîâî ççàâîäèò �� 
ãðåõ ííå ââîñïîëüçîâàòüñÿ ïïîëîæåíèåì.

ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÐÐÀÁÎÒÛ ÂÂÛßÂËßÅÒÑß ÂÂ ÌÌÅËÎ×ÀÕ. ÒÒÎËÜÊÎ
ÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀ ÐÐÅÀÊÖÈÞ ÁÁÀÐÌÅÍØÈ!

Îáúÿñíèòå ììíå êêòî-ííèáóäü, ÷÷åì òòàêèì ççàáèëè ööåëûõ ääâà ääèñêà? 

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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Êîëåñà 
Ìàøèíà ääëÿ ññèìà �� ïïðîñ-
òî èèãðóøêà, ííå ââñåãäà ääî-
ðîãàÿ. ÑÑàìàÿ ïïðîñòàÿ ññòî-
èò 9950 ääåíåã èè ëëåãêî ââïè-
ñûâàåòñÿ ääàæå ââ ííà÷àëü-
íûé ááþäæåò. ÎÎíà ïïîçâîëÿ-
åò ííå ææäàòü òòàêñè, ääàðèò
ïèòîìöó óóäîáñòâî èè ððàçâ-
ëå÷åíèå, èè ååå, ððàçóìååòñÿ,
ìîãóò óóêðàñòü. ÏÏî÷òè êêàê 
â ææèçíè, ââîò òòîëüêî
ñãíèòü ïïîä ääîæäåì èè ââåò-
ðîì ååé ííå ññóæäåíî.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

ÂÑÒÐÎÅÍÍÛÉ ÂÂÀÐÈÀÍÒ ÄÄÀÓÍÒÀÓÍÀ. 
ÍÅ ËËÀÑ-ÂÂÅÃÀÑ, ÍÍÎ ÑÑÃÎÄÈÒÑß.



Íóæíî ëè ýòî, åñëè âñåãî, ÷òî äàþò
ýòè «èçìåíåíèÿ» ëåãêî ìîæíî äî-
áèòüñÿ èíûìè ïóòÿìè?

ÃÄÅ ÑÎÁÀÊÀ ÇÀÐÛÒÀ
Âïðî÷åì, åñòü íåêîòîðûå îñîáåí-
íîñòè (ãîðàçäî ìåíåå çàìåòíûå),
êîòîðûå äåéñòâèòåëüíî ìîãóò îñâå-
æèòü ãåéìïëåé. Íó, íàïðèìåð, ó ñè-

ìîâ ïîÿâèëñÿ� èíâåíòàðü. Ó âàñ íå
ïîëó÷èòñÿ, êàê ó ãåðîÿ êàêîãî-íè-
áóäü êâåñòà, âçÿòü â äîðîãó õîëî-
äèëüíèê, íî ìåëêèå ïðåäìåòû, âðî-
äå ôëàêîíà ñ äóõàìè, ñèì ëåãêî

óíåñåò ñ ñîáîé. Çà÷åì åìó äóõè?
×òîáû âîâðåìÿ îáðûçãàòüñÿ è ïî-
âûñèòü ñâîþ ïðèâëåêàòåëüíîñòü â
ãëàçàõ òåõ, êîãî ýòî «çàâîäèò». 
Òàêèå «çàâîäèëêè» (turn on/turn off)

òåïåðü åñòü ó êàæäîãî. «Ñòàðè÷-
êàì» èç ïðåäûäóùèõ âåðñèé íå ñòî-
èò ðàññòðàèâàòüñÿ � äëÿ íèõ ïðèïà-
ñåí ñïåöèàëüíûé îäíîðàçîâûé
ýëèêñèð, ïîïðàâëÿþùèé ïðîðåõè 
â áèîãðàôèè. Äîáàâèëàñü íîâàÿ
ñêëîííîñòü � ëþáîâü ê ðàçâëå÷åíè-
ÿì, è ñîîòâåòñòâóþùèå åé áîíóñû 
è æåëàíèÿ.
Â äîâåñîê ê òåìå íî÷íîé æèçíè �
îñîáûé ðåæèì ñâèäàíèé, íåñêîëüêî
íîâûõ ïåðñîíàæåé (î íèõ âî âðåç-
êàõ), íîâûå ïðåäìåòû, âðîäå êàðòî÷-
íîãî ñòîëà è äèäæåéñêîãî ïóëüòà. 
È âìåñòå ñ òåì, îùóùåíèå, ÷òî ýòîãî
êàê-òî ìàëî äëÿ äâóõ äîïîëíèòåëü-
íûõ äèñêîâ.
Âïðî÷åì, âàì ðåøàòü. 
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ÍÍååââååññòòàà ññ ííååááàà.. 

Íå óóäèâëÿéòåñü, êêîãäà óó ääâåðè ââàøåãî ííîâîãî ïïèòîìöà îîñòàíîâèòñÿ ææåíùèíà ââ ââîäå-
âèëüíî-ïïåñòðîì ííàðÿäå. ÝÝòî ññâàõà, îîíà ææå, ïïî ññîâìåñòèòåëüñòâó, ããàäàëêà. ÓÓ ííåå ååñòü
âîëøåáíûé øøàð, èè îîíà ììîæåò îîáðóøèòü ããåðîþ ïïî÷òè ííà ããîëîâó ññèìî-ïïîëîâèíêó 
(ëþáîãî ïïîëà) ääëÿ ««ñâèäàíèÿ ââñëåïóþ». ÎÎäíàêî, ÷÷òîáû ââñå ïïðîøëî óóñïåøíî, ëëó÷øå
ñòàðóõå ïïîáîëüøå ççàïëàòèòü: ÷÷åì ááëèæå ññóììà êê ììàêñèìóìó ââ 55000 ññèìîäåíåã, òòåì ââû-
øå ââàøè øøàíñû ííà óóäà÷íîå ññâèäàíèå. ÄÄà, ååùå ýýòà êêîëîðèòíàÿ îîñîáà òòîðãóåò ççåëüÿìè, 
à ââûçâàííûå ååå ÷÷àðàìè ññèìû ààâòîìàòè÷åñêè ííàõîäÿòñÿ ââ ððåæèìå ññâèäàíèÿ, ««íîâèíêå»,
äàþùåé ááîëüøóþ ññâîáîäó ââ ððàçãîâîðàõ èè ääåéñòâèÿõ, ííî îîãðàíè÷åííîé ïïî ââðåìåíè.

ÌÅÑÒÍÛÉ ÑÑÒÐÈÒÐÅÉÑÅÐ ÂÂ ××ÅÌ-ÒÒÎ, ÏÏÎÕÎÆÅÌ
ÍÀ ««ÎÊÓ». ÍÍÎ ÐÐÀÇÌÅÐ ÍÍÅ ÈÈÌÅÅÒ ÇÇÍÀ×ÅÍÈß!

ÈÑÏÓÃÀÍÍÀß ÄÄÅÂÓØÊÀ ÒÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ ÑÑÂÀËÈËÀÑÜ
ÏÅÐÅÄ ÃÃÅÐÎÅÌ ÑÑ ÍÍÅÁÀ ÁÁËÀÃÎÄÀÐß ÌÌÀÑÒÅÐÑÒÂÓ
ÑÂÀÕÈ. ÑÑÅÉ×ÀÑ ÓÓ ÍÍÀÑ ÁÁÓÄÅÒ ÑÑÂÈÄÀÍÈÅ.

Â ÝÝÒÎÌ ÂÂÅÑÜ NNIGHTLIFE: ÄÄÈÄÆÅÉ, ÖÖÂÅÒÍÛÅ ÔÔÎÍÀÐÈ, ÂÂÀÌ-
ÏÈÐÑÊÀß ÒÒÅÌÀ. ÑÑÈÌÀÌ ßßÂÍÎ ÍÍÐÀÂÈÒÑß �� ÂÂÎÍ ÄÄÀÆÅ
ÎÔÈÖÈÀÍÒÊÀ ÁÁÐÎÑÈËÀ ÐÐÀÁÎÒÓ ÈÈ ÏÏÎØËÀ ÇÇÀÆÈÃÀÒÜ!

Ïîèãðàâ ççà îîäíó ññåìüþ èè ïïðåñûòèâøèñü, 
ìîæíî îîäíèì ùùåë÷êîì ïïåðåéòè êê èèãðå ççà èèõ ññîñåäåé.

The Singles 2 

The Sims 2 

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÈÄÅÉ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Tom Clancy�s Splinter Cell: Pandora Tomorow 

Cold War 

ÌÅÍÅÅ ÊÐÀÑÈÂÀ, ×ÅÌ

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÂÂ îçäóõîïëàâàíüå � òîíêàÿ
øòóêà. Ïàðà ïîïàäàíèé èç
îðóäèé â óÿçâèìûå ìåñòà

ñàìîëåòà, è ñèëà ãðàâèòàöèè
âíîâü ïîáåæäàåò. Ðàçðûâàÿ íåáî
íåöåíçóðíûìè êðèêàìè ïèëîòà,
ìíîãîòîííàÿ ìàõèíà íåñåòñÿ ê
çåìëå. Âîïëè, âûðûâàâøèåñÿ èç
ïîäáèòîãî ñàìîëåòà â íà÷àëå 
Pilot Down: Behind Enemy Lines,
ïåðâåéøèì òîìó ïðèìåðîì. 
Íàâåðíîå, ïîýòîìó ðàçðàáîò÷èêè
íå âñòàâèëè â èãðó âèäåîðîëèêè
ñî çâóêîì, ïîñòóïèâ âåñüìà îñòðî-
óìíî: îíè çàìåíèëè âèäåî ñòðàíè-

öàìè êîìèêñà. Âñå âûøëî äîâîëü-
íî êóëüòóðíî.
Ðèñîâàííûå êàðòèíêè áóäóò ïðåñëå-
äîâàòü âàñ íà âñåì ïðîòÿæåíèè
Pilot Down. Èç íèõ ñêëàäûâàåòñÿ çà-
íèìàòåëüíûé ñþæåò. Â ãëàâíîé ðî-
ëè � ñáèòûé íàä íåìåöêîé òåððèòî-
ðèåé ïèëîò ÂÂÑ ÑØÀ Áèëë Ôîñòåð.
Åìó íåîáõîäèìî äîòÿíóòü äî ñâîèõ,
íå íàåâøèñü ïóëü. Äåëî îñëîæíÿåò-
ñÿ òåì, ÷òî êîìàíäóåò åãî ïîèñêîì
áîëüøàÿ íåìåöêàÿ øèøêà.
Âàøà çàäà÷à � ïîìî÷ü Áèëëó äîá-
ðàòüñÿ äî ñâîèõ. Ðàçóìååòñÿ, ïî-
ïàñòüñÿ â ëàïû ÑÑ â ïëàíû íåóäà÷-

ëèâîãî ëåò÷èêà íå âõîäèò. Óïðàâëÿÿ
ãåðîåì îò òðåòüåãî ëèöà, âû äîëæíû,
íå èñïîëüçóÿ îðóæèå, íåçàìåòíî
ïðîêðàñòüñÿ ìèìî ôðèöåâ è ìèðíûõ
áþðãåðîâ. Ñòðåëÿòü íåëüçÿ: âûñòðåë
âñåõ ïåðåïîëîøèò. Åñëè ïîòðåáóåòñÿ
ïðèäóøèòü çëîäåÿ, ñëåäóåò îñòîðîæ-
íî ïîäîáðàòüñÿ ê íåìó ñçàäè. Èñïû-
òàòü óáîéíóþ ñèëó ñòâîëà íå ïîëó-
÷èòñÿ è íà òóçåìöàõ. Ïðîãðàììíûé
êîä ïðîåêòà íå ïîçâîëÿåò äàæå ïîä-
ïîðòèòü èì øêóðó. À âåäü ýòè ãàäû
ïîäíèìàþò êðèê, ÷óòü òîëüêî çàâè-
äÿò íåçíàêîìöà. Íàçëî âðàãàì îñòà-
åòñÿ òîëüêî ïðÿòàòüñÿ çà ãðóçîâè-
êîì, íàâàëåííûìè äåðåâüÿìè è ïðî-
÷èìè óêðûòèÿìè. Òàêèì îáðàçîì 
âû è ïðîøìûãíåòå íåçàìå÷åííûì.
Ïåðåêâàëèôèöèðîâàâøèñü èç îò-
âàæíîãî àñà â òàêîãî âîò ìûøîíêà,
ïðèäåòñÿ îòìîòàòü íåìàëî âèðòó-
àëüíûõ êèëîìåòðîâ äî ðîäíîãî äî-
ìà. Çàõî÷åòñÿ ëè ïîñëå ýòîãî ñíîâà
ïîäíÿòüñÿ â íåáî, ÷òîáû âíîâü ðóõ-
íóòü âíèç è ñòàòü Pilot Down? 
Ìû íå óâåðåíû. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Oxygen Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive/

Ðóññîáèò-Ì
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kuju Entertaiment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.pilotdowngame.com

Pilot Down: 
Behind Enemy Lines

Pilot Down: Behind Enemy LinesÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëþáîïûòíûå êîìèêñû ñ ðÿäîì íåäîñòàòêîâ 
è íåäîðàáîòîê; õîðîøàÿ èäåÿ ïîäêîøåíà íåî-
ïûòíîñòüþ ðàçðàáîò÷èêîâ.

Ïëþñû:
Îðèãèíàëüíàÿ «ñèñòåìà çàáîëåâàíèé» ïåðñîíàæà, êîòîðàÿ ñòàðàåòñÿ ïðèáëèçèòü 
èãðó ê æèçíè; øèðîêèé âûáîð ïðîäóêòîâ ïèòàíèÿ äëÿ ïîääåðæàíèÿ ñèë ãåðîÿ.

Ìèíóñû:
Ãðàôèêà îòñòàëà îò æèçíè íà ãîä-äðóãîé; çâóê âðåìÿ îò âðåìåíè íå ñîâïàäàåò 
ñ ïðîèñõîäÿùèì íà ýêðàíå; íåëüçÿ îá÷èùàòü êàðìàíû ïàâøèõ âðàãîâ.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏóóëëÿÿ �� ääóóððàà,, ÎÎÐÐÇÇ �� ììîîëëîîääååöö!!

Ëåòíûé êêîñòþì ÁÁèëëà ÿÿâíî ííå ïïðåäíàçíà-
÷åí ääëÿ ññóðîâûõ óóñëîâèé ííîñêè. ÏÏîñëå ííåï-
ðîäîëæèòåëüíîé ïïðîãóëêè òòåëî ïïîêðûâàåò-
ñÿ ììóðàøêàìè. ÀÀ ïïîáåãàâ ååùå ííåìíîãî, ããå-
ðîé îîêîí÷àòåëüíî ïïðîñòóæàåòñÿ èè ííà÷èíàåò
òåðÿòü ææèçíåííóþ ýýíåðãèþ. ÇÇäåñü ââàæíî
âîâðåìÿ ííàéòè êêîñòåð èèëè ÷÷òî-ííèáóäü
ñúåñòíîå. ÊÊàê ããîâîðèòñÿ, ««äëÿ ññóãðåâó».

×ÒÎÁÛ ÏÏÐÈÂËÅ×Ü ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÌÌÈÐÍÎÃÎ
ÆÈÒÅËß, ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÎÑÒÓ×ÀÒÜ ÏÏÎ ÇÇÀÁÎÐÓ.

ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÂÂÅÑÅËÛÅ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ ÐÐÀÑÑÊÀÆÓÒ
ÂÀÌ ÂÂÑÞ ÈÈÑÒÎÐÈÞ PPILOT DDOWN.

Çàóðÿäíàÿ ääëÿ ííàçåìíîé òòåõíèêè ííåõâàòêà òòîïëèâà ììîæåò ïïå÷àëüíî êêîí÷èòüñÿ 
äëÿ êêðûëàòîé ììàøèíû. ÀÀ ÷÷òî ååñëè ççåíèòêè?

Àâòîð:
Restless 
restless@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Inuyasha: Feudal Combat 

Naruto: Narutimate Hero 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

OO ne Piece: Grand Battle � 
äàëåêî íå ïåðâàÿ èãðà ïðî
ïèðàòîâ ñîëîìåííîé øëÿ-

ïû. Â ßïîíèè ýòà èãðà áûëà ÷åòâåð-
òîé ÷àñòüþ â ñåðèàëå Grand Battle 
è âûøëà ïîä íàçâàíèåì One Piece
Grand Battle! Rush (ñïðàâåäëèâîñòè
ðàäè çàìåòèì, ÷òî ñîâñåì íåäàâíî
áûëà èçäàíà åùå è óæàñíàÿ
Fighting for One Piece � ôàéòèíã 
ñ «ðåàëèñòè÷íûìè» ìîäåëÿìè). 
Âî âíåøíåì ìèðå íè îäíà èç èãð 
ïî One Piece íå âûõîäèëà. Íåóäè-
âèòåëüíî, ÷òî àìåðèêàíñêîå îòäå-
ëåíèå Bandai ðåøèëî çàáûòü ïðî
ïåðâûå, íå ñëèøêîì óäà÷íûå èãðû,
à íà÷àòü ñðàçó ñ ëó÷øåãî.
One Piece: Grand Battle � ïîëóñåðü-
åçíûé ôàéòèíã â äóõå Powerstone
èëè Naruto: Narutimate Hero ñ ó÷àñ-
òèåì øåñòíàäöàòè ïåðñîíàæåé èç
àíèìå; â ñïèñêå ãåðîåâ âñÿ êîìàí-
äà ïèðàòîâ ñîëîìåííîé øëÿïû
(Ëóôôè, Çîðî, Íàìè, Óñîï, Ñàíä-
çè, Ðîáèí è ×îïïåð, ãëàâíûå òåëå-

ñåðèàëüíûå çëîäåè (Áàããè, Êóðî,
Äîí Êðèã, Àðëîíã) è äàæå çàîáëà÷-
íî êðóòîé êàïèòàí ìîðñêîé ïîëè-
öèè Ñìîêåð, ïåðåèìåíîâàííûé â
×åéçåðà (çàïîìíèòå, äåòè, êóðèòü
íåõîðîøî!). Íàáîð ïðèåìîâ � íå-
ìàëåíüêèé. Ìîæíî äðàòüñÿ ðóêàìè
è íîãàìè, èñïîëüçîâàòü ñóïåðóäà-
ðû èç àíèìå è äàæå áðîñêè, êè-
äàòüñÿ äðóã â äðóãà ÿùèêàìè, âû-
çûâàòü íà ïîìîùü ãåðîåâ âòîðîãî
ïëàíà (â òîì ÷èñëå è ìîðñêèõ êî-
òèêîâ-êàðàòèñòîâ). Íà àðåíàõ æè-
âóò ñâîåé æèçíüþ êîìïüþòåðíûå
ïåðñîíàæè. Â äåðåâíå � êîðîâà,
êîòîðàÿ ìîæåò áîäíóòü íåóäà÷ëè-
âîãî áîéöà, à íà àðåíå � òî÷íî êàê
â àíèìå � ïèðàòêà Àëüâèäà ñ øè-
ïàñòîé äóáèíîé. È ãðîø áûëà áû
öåíà âñåì óêðàøàòåëüñòâàì, åñëè
áû âñå ïðèåì÷èêè íå ñêëàäûâà-
ëèñü â åäèíóþ áîåâóþ ñèñòåìó.
Îíè ñêëàäûâàþòñÿ, èãðàòü ñòàíî-
âèòñÿ èíòåðåñíî, è ïîáåæäàåò óæå

íå òîò, êòî áûñò-

ðåå íàæèìàåò íà êíîïêè, à òîò, êòî
çíàåò, êîãäà íóæíî âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ êàêèì óäàðîì. Êîíå÷íî, ìíîãîå
çàâèñèò îò ñëó÷àéíîñòè, íî êîíå÷-
íûé èñõîä áîÿ îïðåäåëÿåò íå çíà-
íèå íåáëîêèðóåìîãî ñóïåðóäàðà
èëè áåñêîíå÷íîãî êîìáî (êàê â
Tekken 5, õà-õà-õà), à õîëîäíàÿ 
ãîëîâà è ëîâêîñòü ðóê.
Äà è ãðàôèêà â One Piece: Grand
Battle çíà÷èòåëüíî ëó÷øå, ÷åì â
ñðåäíåé «èãðå ïî àíèìå», � ïåðñî-
íàæè ñèìïàòè÷íûå, óäàðû êðàñè-
âûå, àíèìàöèÿ ÷åòêàÿ. Èãðà äîâåðõó
íàáèòà çàêðûòûìè ïîíà÷àëó áîíóñà-
ìè � êàðòèíêàìè, ñêðûòûìè ïåðñî-
íàæàìè è âèäåîðîëèêàìè. Îñòàåòñÿ
òîëüêî æåëàòü, ÷òîáû â íåé áûëè
òðåõìåðíûå ñþæåòíûå âñòàâêè, êàê
â ÿïîíñêîé Grand Battle 3. Ïÿòèñå-
êóíäíûé êóñî÷åê àíèìå � äîõëàÿ

íàãðàäà çà ïðîéäåííóþ êàìïàíèþ.
Ëåãåíäû î òîì, íàñêîëüêî óæàñåí
àíãëîÿçû÷íûé äóáëÿæ àíèìå One
Piece, õîäÿò íå òîëüêî â êðóãó ôðè-
êîâ-ëþáèòåëåé òåëåñåðèàëà. Â ðî-
ëèêå çàçâó÷àë êîïåå÷íûé ðýï, à àê-
òåðàì îçâó÷êè, êàæåòñÿ, åùå â÷åðà
íå äîâåðÿëè íè÷åãî, êðîìå õåíòàÿ.
Âñÿ ýòà ïåòðóøêà ïðîäîëæàåòñÿ è 
â èãðå � åñëè ïðîìàòûâàòü
çàñòàâêè, òî æèòü ñ íåé ìîæíî, íî
áåç óäîâîëüñòâèÿ. Ñàìà èãðà ïåðå-
âåäåíà î÷åíü ñèìïàòè÷íî, è åñëè áû
íå ýòî êîøìàðíîå íàñëåäñòâî êàíà-
ëà 4Kids, áûëà áû íàñòîÿùèì õèòîì.
À òàê � íåíàñòîÿùèé, ìàëåíüêèé,
äåòñêèé, íî âñå-òàêè õèò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube
ÆÀÍÐ: action/fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bandai (ÑØÀ)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ganbarion
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bandaigames.com/games/onepiece_ps2gc.html

One Piece: Grand Battle

One Piece: Grand BattleÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Î÷åíü êðóòî. Íå íàñòîëüêî êðóòî, êàê Naruto:
Narutimate Hero, íî âñå ðàâíî î÷åíü êðóòî.

Ïëþñû:
Óäîáîâàðèìàÿ è íåñëîæíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, 
øåñòíàäöàòü ïåðñîíàæåé èç òåëåñåðèàëà, êîëëåêöèÿ ìèíè-èãð.

Ìèíóñû:
×óäîâèùíûé äóáëÿæ, çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü ìèíè-èãð, 
ñëàáàÿ ïðèâÿçêà ê ñþæåòó ñåðèàëà è áåñïîëåçíûå áîíóñû.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÌèèííèè-èèããððûû!!

Ìîðäîáîé ÷÷àñòî ïïðåðûâàåòñÿ ììèíè-èèãðàìè, êêîòîðûå,
âïðî÷åì, ññíîâà ññâîäÿòñÿ êê ììîðäîáîþ. ÂÂ îîäíîé èèç 
íèõ ããåðîé ääîëæåí ççàêèíóòü èèìïðîâèçèðîâàííûé ììÿ÷
â ââîðîòà ïïðîòèâíèêà, ââ ääðóãîé �� ññòó÷àòü ïïî ããîëîâå ïïè-
ðàòàì, îîáñòðåëèâàþùèì óóòëîå ññóäåíûøêî, ââ òòðåòü-
åé � ððóáèòü ïïàäàþùèå ññ ííåáà ááî÷êè èè ññóíäóêè. ÂÂ ññïå-
öèàëüíîì ððåæèìå MMini-GGames ççà ïïîáåäû îîòêðûâàþò
êàðòèíêè ññ èèçîáðàæåíèåì ïïåðñîíàæåé OOne PPiece.

ÏÓÑÒÜ ÀÀÐÅÍÛ ÈÈ ÍÍÅÁÎËÜØÈÅ, ÍÍÎ
ÒÂÎÐÈÒÑß ÍÍÀ ÍÍÈÕ ÑÑÒÎËÜÊÎ ÂÂÑÅÃÎ ��
ÒÎËÜÊÎ ÓÓÑÏÅÂÀÉ ÓÓÂÎÐÀ×ÈÂÀÒÜÑß.

ÊËÎÓÍ ÁÁÀÃÃÈ ÐÐÀÇÁÈË ßßÙÈÊ. ÂÂ ßßÙÈ-
ÊÀÕ ÕÕÐÀÍßÒÑß ÔÔÐÓÊÒÛ ((ÄÀÞÒ ÝÝÍÅÐ-
ÃÈÞ ÄÄËß ÑÑÓÏÅÐÓÄÀÐÎÂ) ÈÈ ÁÁÎÍÓÑÛ.

ÑÓÏÅÐÓÄÀÐÛ ÎÎÔÎÐÌËÅÍÛ ÑÑ ÏÏÎÄÎÁÀ-
ÞÙÈÌ ÏÏÀÔÎÑÎÌ. ÍÍÀØ ËËÞÁÈÌÛÉ ÁÁÎ-
ÅÖ �� ÍÍÅÏÎÁÅÄÈÌÛÉ ÊÊÀÏÈÒÀÍ ÑÑÌÎÊÅÐ!

Îäèí èèç ññàìûõ èèíòåðåñíûõ ««äåòñêèõ» ôôàéòèíãîâ. ÈÈ ììû õõâàëèì ååãî ââîâñå ííå ïïîòîìó,
÷òî îîí îîñíîâàí ííà ëëó÷øåì ââ ììèðå ààíèìå. ÍÍó, ííå òòîëüêî ïïîýòîìó.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÈÃÐÀ ÎÎÑÍÎÂÀÍÀ ÍÍÀ
ÏÅÐÂÛÕ ÑÑÅÐÈßÕ ÀÀÍÈÌÅ,
ÍÎ ÐÐÀÑÊËÀÄÍÎÉ ÏÏÎÑÎÕ

Ó ÍÍÀÌÈ ÓÓÆÅ ÅÅÑÒÜ.





ÌÌèðîâîé àðõèâ ðåöåíçèé íà
Resident Evil Outbreak File #2 �
ðåäêàÿ ïîäáîðêà ñîâåðøåí-

íî îäèíàêîâûõ ìíåíèé îò ëþäåé ñ
ðàçíûõ êîíöîâ ñâåòà. Âñå îáîçðåâà-
òåëè âûñêàçûâàþòñÿ îá èãðå àáñî-
ëþòíî åäèíîäóøíî, îïèñûâàÿ îäíè 
è òå æå íåäîñòàòêè è óêàçûâàÿ ïðîñ-
òîé è ÿñíûé ïóòü âûõîäà èç çàñòîÿ.
È òðóäíî ñêàçàòü îá Outbreak File #2
íå÷òî íîâîå � ÷åãî åùå íå áûëî ñêà-
çàíî â îáçîðå ïåðâîé ÷àñòè çà àâòî-
ðñòâîì ßíû Ñóãàê (ñòàòüÿ, ê ñëîâó,
íàçûâàëàñü íå èíà÷å êàê «Ïàðøèâàÿ
îâöà»). «Íó äàâàé íà îäíó ñòðàíèöó,
äàâàé, à?» � ñ íàäåæäîé ñïðàøèâàë
ÿ Êîíñòàíòèíà «Âðåíà» Ãîâîðóíà.
Çàìåñòèòåëü ãëàâíîãî ðåäàêòîðà

áûë íåïðåêëîíåí: «Íåëüçÿ. Íóæíî
äâå. Íàðîä äîëæåí çíàòü ïðàâäó».
Èñòîðè÷åñêàÿ ñïðàâêà: ïðîåêò
Resident Evil Outbreak íîñèë êîäîâîå
íàçâàíèå Resident Evil Online è èçíà-
÷àëüíî çàäóìûâàëñÿ êàê ñåòåâàÿ èã-
ðà. È â îäèíî÷íîé êàìïàíèè, 
è â ìóëüòèïëååðå èñïîëüçîâàëèñü 
îäíè è òå æå óðîâíè, òîëüêî èãðîêàì-
áåç-èíòåðíåòà äâèæîê ïîäñîâûâàë
íàïàðíèêîâ ïîä óïðàâëåíèåì AI. 
Èç åâðîïåéñêîé âåðñèè Resident Evil
Outbreak ïîääåðæêà ñåòåâîãî ðåæèìà
áûëà óäàëåíà � à êàê ñþæåòíàÿ èãðà
îí òÿíóë íà òðîå÷êó ñ ìèíóñîì. Â íà-
øåé âåðñèè Outbreak File #2 ñåòåâàÿ
èãðà åñòü, êàê åñòü è âñå íåäîñòàòêè
ïåðâîé ÷àñòè. Åñëè áû Outbreak âû-

õîäèë íà PC, òî File #2 íàçûâàëñÿ áû
«äîïîëíåíèåì», à íå ñèêâåëîì.
Resident Evil 4 äëÿ GameCube ïîõîæ
íà êëàññíóþ èãðó. Êîãäà çàïóñêàåøü
Resident Evil Outbreak File #2, ñðàçó
ïîíèìàåøü, ÷òî îí ïîõîæ íà Resident
Evil � çäåñü è Ðàêóí-ñèòè, è êîðïîðà-
öèÿ «Çîíòèê», ñòàòè÷íûå çàäíèêè,
ìåðöàþùèå ïðåäìåòû íà íèõ, òîðìîç-
íûå ïåðñîíàæè, èäèîòñêîå îêîøêî èí-
âåíòàðÿ è ñòàòè÷íàÿ êàìåðà, êîòîðàÿ
âñåãäà âûáèðàåò òàêîé ðàêóðñ, ÷òîáû
èãðîê íå âèäåë, ÷òî ïðîèñõîäèò çà ïî-
âîðîòîì. Ñþæåòíàÿ êàìïàíèÿ � ïîë-
äþæèíû êîå-êàê ñâÿçàííûõ ìåæäó ñî-
áîé óðîâíåé ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ
÷àñ-ïîëòîðà êàæäûé. Íî óðîâíè ýòè
ñîçäàâàëèñü äëÿ ñåòåâîé èãðû, è ïîý-
òîìó íå èäóò íè â êàêîå ñðàâíåíèå 
ñ êàðòàìè èç ëþáîãî êëàññè÷åñêîãî
«Ðåçè». Â íèõ íå÷åòêèé ñþæåò, ñëèø-
êîì ìíîãî (èëè ñëèøêîì ìàëî) ïàòðî-
íîâ è «ëå÷èëîê», ñëèøêîì îãðîìíàÿ
êàðòà, íà êîòîðîé íåò ÷åòêîãî ìàðø-
ðóòà, ñëèøêîì ìíîãî äâåðåé ñ «õðóï-
êèìè çàìêàìè», êîòîðûå ïðèõîäèòñÿ
äîëãî è íóäíî âûëàìûâàòü. Óïðàâëÿå-
ìûå AI íàïàðíèêè ìåøàþòñÿ ïîä íî-
ãàìè, ïðèòâîðÿþòñÿ, ÷òî çàíÿòû ÷åì-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: survival horror
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com/reof2

Resident Evil Outbreak File #2

Resident Evil Outbreak File #2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êèòàéñêàÿ ïîääåëêà ïîä Resident Evil Online.
Âûãëÿäèò êàê íàñòîÿùèé Resident Evil, 
à óäîâîëüñòâèÿ íèêàêîãî.

Ïëþñû:
Ïðèíàäëåæíîñòü ê èìåíèòîé ñåðèè Resident Evil, êëàññíûå èäåè ñöåíàðèåâ 
è íåîáû÷íûå ìîíñòðû (ñëîíû-çîìáè, ÿ î âàñ ãîâîðþ!). 

Ìèíóñû:
Óæàñíîå óïðàâëåíèå, ïåðåøåäøåå ïî íàñëåäñòâó îò ñòàðûõ Resident Evil, 
ñêó÷íûå óðîâíè, áåñêîíå÷íûå çîìáè, óòîìèòåëüíûå ñåòåâûå ðåæèìû.

5.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

RReessiiddeenntt EEvviill 44 ääëëÿÿ PPSS22!!

Êîìó ííóæåí ïïîõàáíûé RResident EEvil
Outbreak, êêîãäà ññîâñåì ññêîðî ïïîÿâèòñÿ
èçäàíèå ääëÿ PPS2 õõèòîâîãî RResident EEvil 44,
íåêîãäà ññ÷èòàâøåãîñÿ ýýêñêëþçèâîì ääëÿ
GameCube? RResident EEvil 44 ââûïàäàåò èèç
îñíîâíîé ññþæåòíîé ëëèíèè ññåðèàëà �� 
â ííåì ííåò ««Çîíòèêà», ããîðîäêà RRacoon CCity
è ççîìáè, ììåæäó ííàìè ããîâîðÿ, òòîæå ííåò.

×ÅËÎÂÅÊ ÑÑ ÌÌÅØÊÎÌ ÍÍÀ ÃÃÎËÎÂÅ ÔÔÈÃÀ×ÈÒ
ÆÓÐÍÀËÈÑÒÊÓ ÀÀËÈÑÓ ÒÒÎÏÎÐÎÌ, ÒÒÎÂÀÐÈÙÈ
ÏÎÄÁÅÃÀÞÒ ÈÈ ÑÑÏÐÀØÈÂÀÞÒ: ««ÒÛ ÍÍÅ ÓÓØÈÁ-
ËÀÑÜ?». ÍÍÅÒ ÁÁÛ ÏÏÎÌÎ×Ü. ÊÊÎÇËÛ.

ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ ÊÊÅÂÈÍ ÑÑÐÀÆÀÅÒÑß ÑÑÎ
ÑËÎÍÎÌ-ÇÇÎÌÁÈ, ÀÀ ÏÏÎÄÐÓÃÀ ÑÑ ÄÄÐÎÁÎÂÈ-
ÊÎÌ ÁÁÅÃÀÅÒ ÂÂÎÊÐÓÃ ÈÈ ÏÏÛÒÀÅÒÑß ÇÇÀÂÅÑ-
ÒÈ ÐÐÀÇÃÎÂÎÐ. ÍÍÅÒ ÁÁÛ ÏÏÎÌÎ×Ü. ÊÊÎÇÀ.

Ïîñìîòðèì ïïðàâäå ââ ããëàçà: RResident EEvil OOutbreak FFile ##2 îîòâðàòèòåëåí. 
È ääàæå ññëîíû-ççîìáè ååãî ííå ññïàñàþò.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Resident Evil 5
äëÿ PS3!
Êîìó ííóæåí ïïîõàáíûé
Resident EEvil OOutbreak, êêîã-
äà îî÷åíü ííåñêîðî ïïîÿâèò-
ñÿ èèçäàíèå ääëÿ PPS3 õõèòî-
âîãî RResident EEvil 55, ííåêîã-
äà ññ÷èòàâøåãîñÿ ýýêñêëþ-
çèâîì ääëÿ XXbox 3360?
Resident EEvil 55 ïïðîäîëæàåò
îñíîâíóþ ññþæåòíóþ ëëè-
íèþ ññåðèàëà �� ââ ííåì ááóäåò
è ««Çîíòèê», èè ççîìáè, èè ääà-
æå, ííàâåðíîå, ããîðîäîê
Racoon CCity.



òî âàæíûì, à ñàìè òîëüêî è äåëàþò,
÷òî òàùàò ó âàñ èç-ïîä íîñà ïîëåçíûå
ïðåäìåòû. Äà è íåò â èãðå òîãî íàêà-
ëà, ÷òî áûë, ñêàæåì, â Resident Evil 3:
Nemesis. Òàìîøíèé Íåìåçèñ âíóøàë
ñòðàõ è òðåïåò, à â Outbreak File 2 ñëî-
íû-çîìáè ðàñòâîðÿþòñÿ â âîçäóõå,
êîãäà âû çàõîäèòå â ñîñåäíèé êóñî÷åê
óðîâíÿ � íó êóäà ýòî ãîäèòñÿ?
Ñëîâîì, êàê îäèíî÷íàÿ èãðà Resident
Evil Outbreak è åãî ïîòîìîê Resident
Evil Outbreak File #2 ñìîòðÿòñÿ íå
ôîíòàí. À ÷òî æå â ìóëüòèïëååðå,
êîòîðûé âïåðâûå ñòàë äîñòóïåí åâ-
ðîïåéñêèì ãåéìåðàì? Äà âñå òî æå
ñàìîå, ÷òî è â îäèíî÷íîé êàìïàíèè:
òå æå óðîâíè, òîò æå íàáîð ïåðñîíà-
æåé, òå æå çàãàäêè è ìîíñòðû, òîëü-
êî âìåñòî íàïàðíèêîâ ïîä óïðàâëå-
íèåì AI � íàïàðíèêè ïîä óïðàâëåíè-
åì äðóãèõ èãðîêîâ. Ëèáî âû ïîïàäàå-
òå â êîìïàíèþ ê ìàòåðûì èñòðåáèòå-

ëÿì çîìáè, êîòîðûå áåç âàñ ðåøàò
âñå çàäà÷êè è óáüþò ïîñëåäíåãî áîñ-
ñà, ëèáî ñâÿæåòåñü ñ íîâè÷êàìè �
ýòè áóäóò òûêàòüñÿ â ñòåíêè, êàê ñëå-
ïûå êóòÿòà. È õîðîøî áû îáñóäèòü
ñèòóàöèþ ñ òîâàðèùàìè, íî íåëüçÿ.
Ïåðñîíàæè Resident Evil Outbreak íå
óìåþò ðàçãîâàðèâàòü äðóã ñ äðóãîì.
Îõ, êàê âëàäåëüöû ïåðâîé ÷àñòè
Outbreak ðóãàëè ñèñòåìó îáùåíèÿ
ìåæäó ãåðîÿìè � à âîç è íûíå òàì. 
Ê áàçîâûì êîìàíäàì «Íà ïîìîùü!»,
«Âïåðåä!» è íåñêîëüêèì äðóãèì âî
âòîðîé ÷àñòè ïðèáàâèëàñü òîëüêî êî-
ìàíäà, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé âû ìîæå-
òå èçâèíèòüñÿ ïåðåä äðóãèìè èãðîêà-
ìè. Èãðà ïî-ïðåæíåìó íå ïîääåðæè-
âàåò íè íàóøíèêè ñ ìèêðîôîíîì, íè

USB-êëàâèàòóðó, ÷òî íà êîðíþ ãóáèò
ñàìó èäåþ ñîâìåñòíîãî ïðîõîæäåíèÿ
Resident Evil. Âû íå ðàç çàõîòèòå ñêà-
çàòü, ÷òîáû äðóã íå áðàë ïàòðîíû, 
à îñòàâèë âàì, ïîòîìó ÷òî òîëüêî ó
âàñ åñòü íóæíûé ïèñòîëåò. Íåò òàêîé
êîìàíäû. Âû çàõîòèòå îòâëå÷ü âðàãà
íà ñåáÿ è êðèêíóòü òîâàðèùó, ÷òîáû
îí çàøåë ñçàäè. Íåò òàêîé êîìàíäû.
Ãåðîè Resident Evil Outbreak îáùàþò-
ñÿ ìåæäó ñîáîé, êàê ñëåïûå ñ ãëóõè-
ìè � è ñåòåâàÿ èãðà ñî ñëó÷àéíûìè
ëþäüìè ïðèíîñèò åùå áîëüøå ðàçî-
÷àðîâàíèé, ÷åì îäèíî÷íîå ïðîõîæäå-
íèå â êîìïàíèè áîòîâ.
Âñå âûøåñêàçàííîå â ðàâíîé ñòåïå-
íè îòíîñèòñÿ êàê ê Resident Evil
Outbreak, òàê è ê Resident Evil

Outbreak File #2, íî åñòü âî âòîðîé
÷àñòè è êîñìåòè÷åñêèå óëó÷øåíèÿ.
Íàïðèìåð, óïàâøèå íà çåìëþ ïîñëå
óêóñà çîìáè ïåðñîíàæè òåïåðü ìîãóò
ñàìîñòîÿòåëüíî ïîäáèðàòü ñ ïîëà àï-
òå÷êè, ëå÷èòüñÿ è âñòàâàòü íà íîãè
áåç ïîñòîðîííåé ïîìîùè. È � ñàìîå
ôàíòàñòè÷åñêîå íîâîââåäåíèå � 
ãåðîè Resident Evil âïåðâûå ìîãóò 
ïåðåäâèãàòüñÿ è ñòðåëÿòü îäíîâðå-
ìåííî! ×òî, êîíå÷íî, ïîãîäû íå 
äåëàåò. Âîò â Resident Evil 4 Ëåîí
íå ìîæåò ñòðåëÿòü íà õîäó, à êàêàÿ
çàìå÷àòåëüíàÿ èãðà ïîëó÷èëàñü. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÕÎÐÎØÀß ÇÇÀÄÓÌÊÀ, ÏÏÎÒÅÐßÂØÀßÑß ÇÇÀ ÑÑÎÍ-
ÌÎÌ ÍÍÅÄÎÑÒÀÒÊÎÂ OOUTBREAK: ÇÇÄÎÐÎÂÛÅ ÃÃÅ-
ÐÎÈ ÄÄÎËÆÍÛ ÏÏÎÌÎÃÀÒÜ ÐÐÀÍÅÍÛÌ.

ÏÎ×ÅÌÓ, ÏÏÎ×ÅÌÓ, ÍÍÓ ÏÏÎ×ÅÌÓ ÂÂ RRESIDENT EEVIL ÊÊÀÌÅÐÀ
ÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ ÒÒÎ ÌÌÅÑÒÎ, ÊÊÓÄÀ ÂÂÛ ÑÑÒÐÅËßÅÒÅ?

ÅÑÒÜ, ÅÅÑÒÜ ÂÂ OOUTBREAK FFILE ##2 ÌÌÎÌÅÍÒÛ, ÑÑÄÅËÀÂ-
ØÈÅ ÈÈÌß RRESIDENT EEVIL. ÍÍÎ ÈÈÃÐÀÒÜ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÑÑÊÓ×-
ÍÎ, ÓÓÐÎÂÍÅÉ ÌÌÀËÎ, ÒÒÎÂÀÐÈÙÈ ÒÒÎËÜÊÎ ÌÌÅØÀÞÒÑß.

Ïåðñîíàæè RResident EEvil OOutbreak 
íå óóìåþò ððàçãîâàðèâàòü ääðóã ññ ääðóãîì.

Resident Evil Outbreak 

Resident Evil 4 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÓÏÀÑÈ ÁÁÎÆÅ 
ÎÒ ÒÒÎÃÎ ÄÄÍß,
ÊÎÃÄÀ ÁÁËÎÍÄÈÍÊÈ
ÑÏÀÑÓÒ ÌÌÈÐ...



««ÂÂ ñå, ÷òî íàñ íå óáèâàåò,
äåëàåò íàñ ñèëüíåå», �
Äæåê Ðàññåë, ãëàâíûé

ãåðîé Radiata Stories, æèâåò â ïîë-
íîì ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì íåõèòðûì
ïðàâèëîì, õîòÿ è ñëûõîì íå ñëûõè-
âàë î Ôðèäðèõå Íèöøå. Íàóêè, à òåì
áîëåå ôèëîñîôèÿ, âîîáùå íå åãî
êîíåê � Äæåê ïðèíàäëåæèò ê òåì
ïåðñîíàæàì ýïè÷åñêèõ RPG, êîòî-
ðûå ïîêîðÿþò ãåéìåðñêèå ñåðäöà
íàèâíîñòüþ è ùåíÿ÷üèì çàäîðîì, 
à íå áîãàòûì æèçíåííûì îïûòîì 
è âíóøèòåëüíûì áàãàæîì çíàíèé.
Âåäü èì åùå ïðåäñòîèò ïðîéòè ìíî-
æåñòâî èñïûòàíèé, çàêàëèòü õàðàê-
òåð, äåëàÿ íåëåãêèé âûáîð ìåæäó
ñîáñòâåííûì ýãîèçìîì è ïîäâèãàìè

íà áëàãî äðóãèõ. À â ñëó÷àå ñ Äæå-
êîì � åùå è äîêàçàòü, ÷òî þíîøåñêàÿ
íàãëîñòü, íåïîêîëåáèìàÿ (ïóñêàé è
áåçîñíîâàòåëüíàÿ) ñàìîóâåðåííîñòü,
áåçðàññóäñòâî è ãëóïîñòü � äåéñòâè-
òåëüíî âñåãî ëèøü øåëóõà, ïîáî÷íûé
ýôôåêò âçðîñëåíèÿ, ñêðûâàþùàÿ çî-
ëîòîå ñåðäöå. Ïîâîäîâ äëÿ ñîìíåíèé
ïðåäîñòàòî÷íî: ìíîãî ëè õîðîøåãî
ìîæíî îæèäàòü îò ïàðåíüêà, êîòîðûé
èññëåäóåò âñå âñòðåòèâøèåñÿ ïðåä-
ìåòû áîäðûì ïèíêîì?
Èãðû îò tri-Ace ïðèâû÷íî àññîöèèðó-
þòñÿ ñ âîçâûøåííûìè, ïîëíûìè äðà-
ìàòèçìà ïîâåñòâîâàíèÿìè, ãäå þìîðó
ëèáî íå íàõîäèòñÿ ìåñòà âîîáùå (êàê
â Valkyrie Profile), ëèáî åäèíñòâåííîå
åãî íàçíà÷åíèå � ðàçáàâëÿòü ïàôîñ,

îòâëåêàÿ íà âðåìÿ îò ñåðüåçíîñòè
ïðîèñõîäÿùèõ ñîáûòèé (êàê â ñåðèè
Star Ocean). Radiata Stories � ýêñïåðè-
ìåíò, äàíü ìîäå íà êîìåäèéíîñòü,
ñìåøíûå äèàëîãè è êîëîðèòíûõ ïåð-
ñîíàæåé, âûçûâàþùèõ óëûáêó óæå
ñàìèì ñâîèì ñóùåñòâîâàíèåì. 
Øóòî÷íûé íàìåê ñïðÿòàí äàæå â èìå-
íè ãëàâíîãî ãåðîÿ: «äæåê ðàññåë» �
íàçâàíèå ïîðîäû òåðüåðîâ.
Ñïåöèàëüíî âûäóìàííûå øóòû âðî-
äå Êâèíû èç Final Fantasy IX ïîëó÷à-
þò îòñòàâêó � ïàðîäèðîâàíèå çíàêî-
ìûõ òèïàæåé RPG îêàçûâàåòñÿ êóäà
íóæíåå. Ðûöàðè áåç ñòðàõà è èíòåë-
ëåêòà, ó÷åíèöû Àêàäåìèè Ìàãîâ, êî-
òîðûå äî ÷åðòèêîâ áîÿòñÿ îêàçàòüñÿ
çàâåðáîâàííûìè â êàêóþ-íèáóäü
ñåêòó, êàïðèçíûå ñâÿùåííèöû, ñõî-
äÿùèå ñ óìà ïî äîìàøíèì æèâîò-
íûì, âîÿêè-õâàñòóíû è ïðî÷èå ðàçóê-
ðàøåííûå ñèëóýòû èç êàðòîíà ïðåâ-
ðàùàþò ðÿäîâîå ôýíòåçèéíîå êîðî-
ëåâñòâî â æèâîé ìèð, îáÿçàííûé
ñâîåé êðàñî÷íîñòüþ íå îäíîé òîëüêî
âïå÷àòëÿþùåé ãðàôèêå.
À íà÷èíàåòñÿ âñå ñêðîìíî è îáûäåí-
íî: þíûé è ïðûòêèé Äæåê, ñûí çíà-
ìåíèòîãî ïîáåäèòåëÿ äðàêîíîâ, ðå-
øàåò ïîéòè ïî ñòîïàì îòöà, íà÷àâ ñî
âñòóïëåíèÿ â ìåñòíûé ðûöàðñêèé îð-
äåí. Åãî ïðèíèìàþò, íî îòíþäü íå çà
âûäàþùèåñÿ äîñòèæåíèÿ, à çà ìíî-
ãîîáåùàþùóþ ðîäîñëîâíóþ. Âïðî-
÷åì, äîëãî ñëóæèòü ïîä çíàìåíàìè
êîðîëÿ Ðàäèàòû Äæåêó âñå ðàâíî íå
ñóæäåíî. Íî îí óñïååò è ïîáûâàòü
ðÿäîâûì âîèíîì ïîä íà÷àëüñòâîì
íåñêîëüêèõ êàïèòàíîâ, è ïîêîìàíäî-
âàòü ñîáñòâåííûì îòðÿäîì ïåðåä

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: tri-Ace
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://na.square-enix.com/games/radiata

Radiata Stories

Radiata StoriesÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êîêòåéëü èç ïðåæíèõ RPG îò tri-Ace è ïîïó-
ëÿðíûõ èãðîâûõ ðåøåíèé ñîâðåìåííîñòè 
ïîðàæàåò êðàñîòîé, íî íå îòêðûâàåò íîâóþ
ñòðàíèöó â æàíðå.

Ïëþñû:
Íåëèíåéíûé ñþæåò, âîçìîæíîñòü çàâåðáîâàòü ïî÷òè ëþáîãî NPC è ñîçäàòü íåïîâòî-
ðèìóþ  êîìàíäó, âòîðîñòåïåííîñòü ïðîêà÷êè, êîëîðèòíûå ïåðñîíàæè, õîðîøèé þìîð.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå îðèãèíàëüíîñòè, áàíàëüíûé ñþæåò, íåâîçìîæíîñòü ñûãðàòü çà çàâåðáî-
âàííûõ NPC «íàïðÿìóþ», íåîáõîäèìîñòü ïîäñòðàèâàòüñÿ ïîä õîä èãðîâîãî âðåìåíè.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÈÈííîîããääàà îîííèè ââîîççââððààùùààþþòòññÿÿ

Tri-AAce ïïðèãîòîâèëà ññþðïðèç ääëÿ ââåòåðà-
íîâ ññâîèõ ïïðåäûäóùèõ RRPG �� ââàëüêèðèÿ
Ëåííåò, îîäíà èèç ííåìíîãèõ ããëàâíûõ ããåðî-
èíü, ÷÷üèì îîðóæèåì ññòàë ììå÷, àà ííå ïïîñîõ
âîëøåáíèöû, îîáèòàåò èè ââ RRadiata SStories.
Äëÿ ççàêëþ÷åíèÿ ääåëîâîãî êêîíòðàêòà ííå-
îáõîäèìî ïïðîéòè ïïîäçåìåëüå CCoridor oof
Distortion èè ïïîáåäèòü ËËåííåò ââ ááîþ.

ÒÅËÅÏÎÐÒÛ ÇÇÀÌÀÑÊÈÐÎÂÀÍÛ ÏÏÎÄ
ÑÒÀÒÓÈ ÑÑÂÈÍÎÊ-ÏÏÓÒÅØÅÑÒÂÅÍÍÈÖ.

ÄÈÊÎÂÈÍÍÛÅ ÑÑÓÙÅÑÒÂÀ ÈÈËÈ ËËÞÄÈ ÎÎÊÀÆÓÒ-
Ñß ÂÂ ÊÊÎÌÀÍÄÅ ÄÄÆÅÊÀ �� ÂÂÑÅ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ ÂÂÛ-
ÁÎÐÀ ÈÈÃÐÎÊÀ ÍÍÀ ÑÑÞÆÅÒÍÎÉ ÐÐÀÇÂÈËÊÅ.

Ðûöàðñêèå ððîìàíû ååùå ííå óóøëè ââ ïïðîøëîå, ííî óóæå 
îáçàâåëèñü êêîìåäèéíûìè ââàðèàíòàìè, èè RRadiata SStories �� îîäèí èèç ííèõ.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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ÃËÀÂÍÛÌ ÃÃÅÐÎÈÍßÌ
ÒÅÏÅÐÜ ÂÂÎËØÅÁÍÛÉ

ÏÎÑÎÕ ÍÍÅ ÍÍÓÆÅÍ, ÈÈÌ
ÒÎÏÎÐ ÏÏÎÄÀÂÀÉ.

ÝÌÀÍÑÈÏÀÖÈß!



òåì, êàê íàñòàíåò âðåìÿ âûáðàòü
îäèí èç äâóõ âàðèàíòîâ ñþæåòíîãî
ðàçâèòèÿ èãðû. Ïðàâäà, çà åäèíî-
ìûøëåííèêàìè ïðèäåòñÿ ïîáåãàòü �
ãðóïïà ïîääåðæêè íå ðâåòñÿ ïðèñîå-
äèíèòüñÿ ê áîþ çà ïðàâîå äåëî,
ëèøü çàâèäåâ ãëàâíîãî ãåðîÿ. Âàëü-
êèðèÿ Ëåííåò â Valkyrie Profile ñîáè-
ðàëà äóøè õðàáðåöîâ, ÷üÿ æèçíü

îáîðâàëàñü âíåçàïíî è íåëåïî;
Äæåê æå çàðó÷àåòñÿ ïîääåðæêîé ãå-
ðîåâ, âûïîëíÿÿ èõ çàäàíèÿ, ïðîèçâî-
äÿ âïå÷àòëåíèå ñâîèìè ïîäâèãàìè
èëè ïî-ïðîñòîìó � ìåëêèì øàíòà-
æîì. Ïðèåì íå íîâûé � äîñòàòî÷íî
âñïîìíèòü cåðèþ Suikoden èëè
Ñhrono Cross, � îäíàêî ÿðêèå õàðàê-
òåðû ðåêðóòîâ è âîçìîæíîñòü ñêîëî-

òèòü îòðÿä ïî âêóñó, à íå ïî óêàçêå
ðàçðàáîò÷èêîâ, ñêðàøèâàþò äîëãèå
ñêèòàíèÿ ïî ñàìûì íàñòîÿùèì ëàáè-
ðèíòàì ãîðîäîâ è ñëåæêó â òå÷åíèå
äíÿ çà ïåðñïåêòèâíûìè ñîðàòíèêà-
ìè. Äåòåêòèâíûå ïðåñëåäîâàíèÿ �
ñóðîâàÿ ðåàëüíîñòü Radiata Stories,
ãäå îáèòàòåëè ãîðîäîâ íå ñèäÿò 
íà ìåñòå, à æèâóò ïîâñåäíåâíîé

æèçíüþ, ïîä÷èíÿÿñü õîäó âðåìåíè.
Ñìåíà äíÿ è íî÷è âëèÿåò íå òîëüêî
íà îáùèòåëüíîñòü ïåðñîíàæåé èëè
àêòèâàöèþ îïðåäåëåííûõ ñîáûòèé,
íî è íà äîñòóïíîñòü ìàãàçèíîâ: âëà-
äåëüöàì îðóæåéíûõ ìàñòåðñêèõ è
àïòåê òîæå íóæåí îòäûõ. ×òî ñêðû-
âàòü, ïîðîé õî÷åòñÿ, ÷òîáû íå òîëüêî
çäîðîâûé ñîí áûë äëÿ Äæåêà ñïîñî-
áîì óáèòü ïàðó-òðîéêó íåíóæíûõ ÷à-
ñîâ: íåêîòîðûå ñþæåòíûå ñöåíêè,
÷òî íàçûâàåòñÿ, çàñòàâëÿþò ñåáÿ
æäàòü, äà è íå âñåõ ïåðñîíàæåé
óäàñòñÿ î÷àðîâàòü çà ñóòêè.
Ñðàæåíèÿ òàêæå âðÿä ëè óäèâÿò òåõ,
êòî çíàêîì ñ ýêøí-áîÿìè Star Ocean.
Îäíà êíîïêà äëÿ áûñòðûõ àòàê, îäíà
äëÿ áëîêèðîâàíèÿ äà åùå îäíà � äëÿ
ìîùíûõ óäàðîâ (Volty Attacks), ýíåð-
ãèÿ äëÿ êîòîðûõ íàêàïëèâàåòñÿ, ïîêà
âû êîëîòèòå ìîíñòðîâ «îáû÷íûìè»
ïðèåìàìè. Âèäû áûñòðûõ àòàê è èõ
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ÏÏîîââîîää ääëëÿÿ ääððààêêèè?? ÍÍååòò ííèè÷÷ååããîî ïïððîîùùåå!!

Îáû÷íî ââ RRPG ììåòîäû èèññëåäîâàíèÿ ââñòðå÷åííûõ ïïðåäìåòîâ ííå ààôèøèðóþòñÿ �� ëëèáî
ãåðîé ïïî óóìîë÷àíèþ ññîâåðøàåò ííåîáõîäèìûå ääåéñòâèÿ ïïî îîòêðûâàíèþ øøêàôîâ èè ññóí-
äóêîâ, ëëèáî ææå ââñå ïïðèïðÿòàííûå ññîêðîâèùà ïïî ââåëåíèþ îîäíîé ëëèøü êêíîïêè ïïàäàþò
â ååãî ææàäíûå ððó÷îíêè. ÂÂ RRadiata SStories ççàâåñà òòàéíû ïïðèîòêðûòà �� ÄÄæåê ïïîçíàåò ììèð,
ïèíàÿ ââñå, ÷÷òî ïïîä ííîãó ïïîïàäåòñÿ, ââ òòîì ÷÷èñëå èè ääðóãèõ ïïåðñîíàæåé. ÊÊòî-òòî îîòðåàãè-
ðóåò ííà ààãðåññèâíîãî ïïîäðîñòêà ððåçêèì ççàìå÷àíèåì, àà êêòî èè ââîâñå ððåøèòñÿ ïïðîó÷èòü
íàõàëà. ÍÍàãðàäîé ççà ââûèãðûø ññëóæàò òòðîôåè, ííî èèíîãäà ïïîáåæäåííûì ííàñòîëüêî ííå
õî÷åòñÿ òòåðÿòü ððåïóòàöèþ ááðàâûõ ááîéöîâ, ÷÷òî îîíè ïïðèñîåäèíÿþòñÿ êê êêîìàíäå.

ÇÀÊËÈÍÀÍÈß, ÈÈÇÌÅÍßÞÙÈÅ ÑÑÎÑÒÎß-
ÍÈÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ, ÂÂ RRADIATA SSTORIES
ÍÅÎÁÛ×ÀÉÍÎ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÛ.

ÊÎÃÄÀ ÇÇÀÏÀÑ ÝÝÍÅÐÃÈÈ VVOLTY ÄÄÎÑÒÈ-
ÃÀÅÒ ÌÌÀÊÑÈÌÓÌÀ, ÍÍÀÑÒÀÅÒ ÂÂÐÅÌß ÍÍÀ-
ÈÁÎËÅÅ ÐÐÀÇÐÓØÈÒÅËÜÍÛÕ ÏÏÐÈÅÌÎÂ.

ÈÇ ÄÄÆÅÊÀ ÌÌÎÆÅÒ ÂÂÛÉÒÈ ÊÊÀÊ ÏÏÐÎÂÎÐÍÛÉ ÁÁÎÅÖ,
ÒÀÊ ÈÈ ÌÌÅÄËÈÒÅËÜÍÛÉ, ÍÍÎ ÌÌÎÙÍÛÉ �� ÂÂÑÅ ÐÐÅ-
ØÀÞÒ ÂÂÛÁÐÀÍÍÛÅ ÏÏÐÈÅÌÛ ÈÈ ÒÒÈÏ ÎÎÐÓÆÈß.

Star Ocean: Till the End of Time 

Atelier Iris: Eternal Mana 

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ
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ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïðåäëàãàåòñÿ
íàçíà÷àòü ïðÿìî íà ýêðàíå ñîñòîÿ-
íèÿ ïåðñîíàæà, çäåñü æå ðàçðå-
øàåòñÿ ñìåíèòü îðóæèå è ýêè-
ïèðîâêó. Ïîä÷èíÿåòñÿ óïðàâ-
ëåíèþ òîëüêî Äæåê, îñòàëüíû-
ìè ïåðñîíàæàìè ðóêîâîäèò
AI, ïðè÷åì íà óäèâëåíèå
íåïëîõî: äàæå åñëè ãëàâ-
íûé ãåðîé ðåøèò îêî-
ïàòüñÿ íà ïðèãîðêå âäà-
ëè îò æàðà äðàêè è ëèøü
ïîäëå÷èâàòü ñîþçíèêîâ,
îíè âñå ðàâíî ñóìåþò
îäîëåòü ïðîòèâíèêà. 
Ïîçäíåå êîíòðîëü íàä
äåéñòâèÿìè AI ñòàíîâèòñÿ áî-
ëåå îùóòèìûì: âû ïîëó÷èòå âîç-
ìîæíîñòü îòäàâàòü ïðèêàçû (íàïðè-
ìåð, èñïîëüçîâàòü òîëüêî ìîùíûå
àòàêè) è âûñòðàèâàòü îòðÿä îñîáûì
îáðàçîì. Îäíàêî ïîñòðîåíèÿ ýòè íå
âñåãäà ñïîñîáñòâóþò ñëàæåííîìó
íàïàäåíèþ íà âðàãà, ïîñêîëüêó ïðè
ìàëåéøåé âîçìîæíîñòè ñîðàòíèêè
ëîìàþò ñòðîé è ïðèíèìàþòñÿ ïó-
òàòüñÿ ïîä íîãàìè, çàòî òàêàÿ ñïëî-
÷åííîñòü ïîçâîëÿåò Äæåêó ðàçó÷è-
âàòü íàâûêè äðóãèõ áîéöîâ.
Ïîñòåïåííîå óñëîæíåíèå áîåâîé
ñèñòåìû ðàñòÿãèâàåòñÿ íà íåñêîëü-
êî ÷àñîâ. Ñ îäíîé ñòîðîíû, çàïó-
òàòüñÿ ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî, 
ñ äðóãîé � ðå÷ü èäåò íå î ñâåðõ-
ìîùíûõ ñåêðåòíûõ ïðèåìàõ, à î äî-
ïîëíèòåëüíûõ ôóíêöèÿõ, êîòîðûå â
òîé æå ñåðèè Star Ocean èëè Tales
of Destiny ðåøàëèñü âûáîðîì ìîäå-
ëåé ïîâåäåíèÿ äëÿ êîíòðîëèðóåìûõ
AI ïåðñîíàæåé è íå òðåáîâàëè òðåõ-
, à òî è ïÿòè÷àñîâîãî îæèäàíèÿ ìî-
ìåíòà ïîÿâëåíèÿ. Âïðî÷åì, êóäà
áîëüøå íåïðèÿòíîñòåé äîñòàâèò
ñèñòåìà àâòîìàòè÷åñêîãî âûáîðà
ïðîòèâíèêà, ïåðåõèòðèòü êîòîðóþ
íå âñåãäà ñïîñîáåí äàæå «ðó÷íîé»
ïðèöåë. Íåðåäêî âìåñòî òîãî, ÷òî-
áû ñîñðåäîòî÷èòü àòàêè íà áëèæàé-

øåì ïðîòèâíèêå, ãåðîé ðûñöîé
ì÷èòñÿ ÷åðåç âñå ïîëå â ïîãîíå çà
êàêèì-íèáóäü äàëüíèì ìîíñòðîì.
×åõàðäà ñ íàâîäêîé îêóïàåòñÿ
ïðåäñêàçóåìîñòüþ âðàæåñêîãî ïî-
âåäåíèÿ è îòíîñèòåëüíîé ëåãêîñòüþ
áèòâ � ó ìíîãèõ ìîíñòðîâ ñåêðåò-
íûå ïðèåìû ñîïðîâîæäàþòñÿ íàñ-
òîëüêî äîëãîé àíèìàöèåé, ÷òî Äæåê
âïîëíå óñïåâàåò óáðàòüñÿ ñ ëèíèè
îãíÿ è çàéòè ñ òûëà.
Ïîëÿ áèòâ íåâçðà÷íû è íå ïîçâîëÿþò
îöåíèòü âñå ïðåëåñòè ëàíäøàôòà.
Êóäà ðîñêîøíåå âûãëÿäÿò èíòåðüåðû
ãîðîäîâ è ìèð çà ïðåäåëàìè èõ ñòåí
� èçîáèëèå ìåëêèõ äåòàëåé ïîðàæà-

åò. Íà ëåñíûõ äîðîæêàõ ïîä íîãàìè
ïóòåøåñòâåííèêîâ ãîòîâà âçìåòíóòü-
ñÿ óïàâøàÿ ëèñòâà, ïóòü ìåæäó À è Á
÷àñòåíüêî ïðîëåãàåò âäîëü «íàñòîÿ-
ùåé» ïàíîðàìû ìåñòíîñòè ñ âèäíåþ-
ùèìèñÿ â îòäàëåíèè ìîíñòðàìè, â
íàñåëåííûõ ïóíêòàõ çàæèãàþòñÿ è
ãàñíóò ôîíàðè� � ìèð Radiata Stories
òùàòåëüíî ìàñêèðóåòñÿ ïîä âçàïðàâ-
äàøíèé. Òðåõìåðíûå ïåðñîíàæè íå
óñòóïàþò ôîíó: ñòðîéíûõ áîëüøåãëà-
çûõ âîëøåáíèö íå òîëüêî íåëüçÿ ïå-
ðåïóòàòü ñ ëûñûìè ñòàðåþùèìè ìàñ-
òåðàìè åäèíîáîðñòâ, ëåãêî óëîâèòü
äàæå âûðàæåíèÿ èõ ëèö. Äàæå êîñ-
òþì è âîîðóæåíèå ãëàâíîãî ãåðîÿ íå
îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè íà ïðîòÿæå-
íèè âñåé èãðû: âñå ýêèïèðîâàííûå
äîñïåõè è ìå÷è ìåíÿþò îáëèê Äæåêà.
Íåõâàòêó îðèãèíàëüíîñòè tri-Ace ïî-
ïûòàëàñü âîñïîëíèòü äîáðîòíîñòüþ.

Î÷åðåäíàÿ èñòîðèÿ î ñïàñåíèè ìè-
ðà ðàññêàçûâàåòñÿ áåç ïðåòåíçèé
íà âûñîêèé äðàìàòèçì (õîòÿ áåç
ñåðüåçíûõ ìîìåíòîâ, êîíå÷íî, íå
îáõîäèòñÿ), ïîáî÷íûå êâåñòû ðàçíî-
îáðàçÿò ñîáûòèÿ îñíîâíîé ñþæåò-
íîé ëèíèè. Íî è ïðèâû÷íûå íåäîñ-
òàòêè íå èñ÷åçëè: íåñìîòðÿ íà ïðî-
ðàáîòàííîñòü âòîðîñòåïåííûõ ãåðî-
åâ, âåðáîâêà çàíèìàåò ñòîëüêî âðå-
ìåíè, ÷òî ëèøü ñàìûì òåðïåëèâûì
óäàñòñÿ ñîáðàòü â êîìàíäó ïîääå-
ðæêè âñåõ ïåðñîíàæåé. À óæ îòñóò-
ñòâèå âîçìîæíîñòè ñûãðàòü çà äî-
áûòûõ ñ òàêèì òðóäîì ñîþçíèêîâ
èëè ìîäèôèöèðîâàòü èõ áîåâûå
ïðèåìû è âîâñå óäèâëÿåò. Äëÿ çâà-
íèÿ ðåâîëþöèîííîé RPG Radiata
Stories íå õâàòàåò íîâèçíû, äëÿ
íîñòàëüãè÷åñêîãî ðåìèêñà áûëûõ
õèòîâ � äèíàìè÷íîñòè. 
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ÓÓððîîêêèè îîððèèååííòòèèððîîââààííèèÿÿ ííàà ììååññòòííîîññòòèè

Æåëàíèå ïïîäçàðàáîòàòü ääåíåã ((à ööåíû 
â îîðóæåéíûõ ììàãàçèíàõ êêóñà÷è ííåâåðîÿòíî)
âûíóæäàåò ÄÄæåêà èè êêîìàíäó ááðàòüñÿ ççà ïïî-
ðó÷åíèÿ ããîðîæàí. ÌÌåñòî ííàçíà÷åíèÿ ïïîìå-
÷àåòñÿ ííà êêàðòå ììèðà ññðàçó ïïîñëå ïïîëó÷å-
íèÿ ççàäàíèÿ, ííî ááîëåå ääåòàëüíûõ ïïëàíîâ
ïîìåùåíèé ííå ïïðåäóñìîòðåíî. ÀÀ ââîò ýýòà-
æåé èè êêîìíàò ââ ççäàíèÿõ ïïðåäîñòàòî÷íî�

ÏÎÈÑÊÈ ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈÉ ÇÀÂÅÄÓÒ Â ÍÅÂÅÐÎßÒÍÎ
ÊÐÀÑÈÂÛÅ ËËÀÁÈÐÈÍÒÛ. ÈÈ ÍÍÅÂÅÐÎßÒÍÎ ÍÍÓÄÍÛÅ.

ÑÎÞÇÍÈÊÎÂ ÇÇÎÂÈÒÅ ÍÍÀ ÏÏÎÌÎÙÜ ÑÑÀÌÈ �� ÒÒÎÐÌÎÇßÒ-ÑÑ.
ÕÎÒß ÂÂÑÅ ÂÂÀÆÍÛÅ ÑÑÖÅÍÛ ÈÈËËÞÑÒÐÈÐÓÞÒÑß ÑÑÊÐÈÏÒÎÂÛÌÈ
ÑÖÅÍÊÀÌÈ, ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÈÈÃÐÀ ÑÑ ÀÀÍÈÌÀÖÈÎÍÍÎÉ ÇÇÀÑÒÀÂÊÈ.

Â ÀÀÐÑÅÍÀËÅ ÃÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÃÅÐÎß ÏÏÎÌÈÌÎ ÌÌÅ×ÅÉ �� ÊÊÎÏÜß ÈÈ ÒÒÎÏÎÐÛ,
ÍÎ ÏÏÐÈ ÑÑËÓ×ÀÅ ÈÈ ÐÐÀÇÁÈÒÀß ÁÁÓÒÛËÊÀ ÑÑÎÉÄÅÒ ÇÇÀ ÎÎÐÓÆÈÅ.
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Ñòðîéíûõ ââîëøåáíèö ííå òòîëüêî 
íåëüçÿ ïïåðåïóòàòü ññ ëëûñûìè ììàñòåðàìè
åäèíîáîðñòâ, ëëåãêî óóëîâèòü ääàæå 
âûðàæåíèÿ èèõ ëëèö.
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Rengoku: The Tower of Purgatory 

MediEvil: Resurrection 

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÓÓ äèâèòåëüíî, êàê òî÷íî ìîæ-
íî îöåíèòü ëè÷íûå ïðåäïî÷-
òåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ � ñòîèò

ëèøü ïðèãëÿäåòüñÿ ê èõ òâîðåíèþ.
Íà êíèæíûõ ïîëêàõ ó àâòîðîâ
Death Jr. ïî÷òè íàâåðíÿêà êðàñóåò-
ñÿ öèêë «Ïëîñêèé ìèð» íåçàáâåí-
íîãî Òåððè Ïðàò÷åòòà, ñòåëëàæè 
ñ DVD ñâåòÿòñÿ êîëëåêöèåé êèíî-
øåäåâðîâ Òèìà Áåðòîíà, ñîâñåì
íåäàëåêî îò PlayStation 2 âàëÿåòñÿ
ÿïîíñêàÿ âåðñèÿ Tim Burton�s The
Night Before Christmas: Oogie�s
Revenge, à â êðàñíîì óãëó âèñèò
ïëàêàò Grim Fandango. Êàêàÿ æà-
ëîñòü, ÷òî ëþäÿì ñ òàêèì çàìå÷à-
òåëüíûì âêóñîì òâîð÷åñêîãî çàïà-
ëà õâàòèëî ëèøü íà ïðîèçâîäñòâî
òóõëîãî ïëàòôîðìåðà.
ÄèÄæåé � êðîõà-ñûí âåëèêîãî è
óæàñíîãî Ñìåðòè. Õîäèò â øêîëó,
äðóæèò ñ äåâî÷êîé Ñòèãìàðòîé, ñè-
àìñêèìè áëèçíåöàìè Ñìèòîì è Âåñ-
òîíîì, «çàìàðèíîâàííûì» Ñèïîì è
ìåðòâîé ðûáêîé-ãóïïè, íåðîâíî äû-
øèò ê îñîáå ïî èìåíè Ïàíäîðà. 
È âîò, áëóæäàÿ ïî ñêó÷íîìó ìóçåþ,
ýòà ïåñòðàÿ êîìïàíèÿ íàõîäèò ïî-
äîçðèòåëüíûé ñóíäóê, ñîäåðæèìîå
êîòîðîãî èíòåðåñíî äî ÷åðòèêîâ!
Íàø ãåðîé, æåëàÿ ïðèâëå÷ü âíèìà-
íèå äåâóøêè, ëåãêèì äâèæåíèåì
çäîðîâåííîé êîñû âçëàìûâàåò çà-
ìîê è... ïîíèìàåò, ÷òî íà âîëþ âûð-
âàëîñü íå÷òî çëîå. Ýòî ñàìîå íå÷òî

ïîõèòèëî âñåõ äðóçåé è çàïîëîíèëî
ãîðîä ÷óäèùàìè. «Ïðåäñòàâëÿþ, êàê
ðàññåðäèòñÿ ïàïà!» � ïîäóìàë 
ÄèÄæåé, ïîñëå ÷åãî âçÿë êîñó íà
ïëå÷î, ïðèõâàòèë ïàðó ñòâîëîâ è
îòïðàâèëñÿ íàâîäèòü ïîðÿäîê.
À äàëüøå � ïðèãîðøíÿ íåïðèÿòíîñ-
òåé. Ñìåðòü-ìëàäøèé íîñèòñÿ ïî
ïðÿìûì, ñëîâíî óãîë â 90 ãðàäóñîâ,
óðîâíÿì, ìîíîòîííî äàðóÿ âå÷íûé
ïîêîé çàóðÿäíûì ïðîòèâíèêàì.
Öåëü � çàõâàòèòü ïîòðåáíîå êîëè÷å-
ñòâî ìåðòâûõ äóø, äàáû ñ èõ ïî-
ìîùüþ îòïðàâèòüñÿ â ñëåäóþùóþ �
íà âèä ïî÷òè íåîòëè÷èìóþ � ëîêà-
öèþ, è... âíîâü çàíÿòüñÿ òåì æå ñà-
ìûì. Íàñêîëüêî ñèìïàòè÷íû
äåéñòâóþùèå ëèöà Death Jr., íàñ-
òîëüêî æå ñëàáû âñå îñòàëüíûå àñ-
ïåêòû èãðû. Òðóæåíèê êîñû, «îãíåñò-
ðåëà» è õîìÿ÷êîâ ñî âçðûâ÷àòêîé 
Ñ4 îáëàäàåò ñàìûì çàóðÿäíûì íà-
áîðîì óìåíèé, ÷òî ñâîäèò íà íåò
âñÿêóþ èíòåðåñíîñòü ïëàòôîðìåí-
íîé ñîñòàâëÿþùåé, â òî âðåìÿ êàê
îäíîîáðàçèå âðàãîâ è ìåòîäîâ áîðü-
áû ñ íèìè ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ ïðå-
ëåñòüþ TPS-ýëåìåíòîâ. Ïðèÿòíåå îñ-
âåæèòü â ïàìÿòè ëþáóþ ÷àñòü
Ratchet & Clank, íåæåëè ïîäñòóïàòü-
ñÿ ê ïðîåêòó Backbone Entertainment.
Ðàñïîëàãàåòå ñâîáîäíûì âðåìåíåì?
Åñòü ñìûñë íåìíîãî ïîìó÷èòüñÿ:
î÷àðîâàøêè-ãåðîè ñïîñîáíû óäåð-
æàòü ó 4-äþéìîâîãî ýêðàí÷èêà, 

äà è àêêóìóëÿòîð ïîòðåáóåò çàðÿäêè
íå áîëåå äâóõ-òðåõ ðàç.
Ñ ïëàòôîðìåðàìè íà PSP íå çàäà-
ëîñü: îòïðûñê Ñìåðòè ïîçîðíî îïëî-
øàë, îäíîãëàçûé ñêåëåò, åäâà «âîñê-
ðåñíóâ», òóò æå íàñòóïèë íà çóáöû èç-
âåñòíîãî ñåëüõîçèíñòðóìåíòà, à óøèá-
ëåííûì îáåçüÿíàì äàâíî ïîðà â ïî-
ëèêëèíèêó íà îïûòû. Áðîñüòå â ôîí-
òàí ïîëðóáëÿ ìåëî÷üþ è çàãàäàéòå
æåëàíèå, ÷òîáû Sony çàñó÷èâ ðóêàâà
ñäåëàëà èç Daxter êîíôåòêó, à Tecmo
îòâåòñòâåííî ïîäîøëà ê ïðîèçâîäñòâó
Tokobot. Åñëè æå íà÷èñòîòó, òî ïî÷åìó
âû åùå äî÷èòûâàåòå ýòîò òåêñò, à íå
âëþáëÿåòåñü â We Love Katamari? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Backbone Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.deathjr.com

Death Jr.

Death Jr.ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðèÿòíàÿ íà âèä, íî óæàñ êàêàÿ áåçäàðíàÿ ïîá-
ðÿêóøêà. Ñïîñîáíà óòîìèòü äàæå ñàìûõ íåñãè-
áàåìûõ ïî÷èòàòåëåé îäíîîáðàçíûõ ýêøíîâ.

Ïëþñû:
×óäíûå ïåðñîíàæè, ïðèñòîéíàÿ ãðàôèêà, ðàçóìíîå ðåøåíèå ïî ÷àñòè óïðàâëåíèÿ 
êàìåðîé, êà÷åñòâåííûå âèäåîðîëèêè.

Ìèíóñû:
Ñóõîé ñþæåò, ïðÿìîëèíåéíûå óðîâíè, íåáîãàòàÿ îçâó÷êà, óíûëûé ýêøí, 
íåèíòåðåñíûå âðàãè, íåáîëüøàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü.
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ÏÏîîççââîîííîî÷÷ííèèêê EEnntteerrttaaiinnmmeenntt

Ïîäðàçäåëåíèå êêîì-
ïàíèè FFoundation 99
Entertainment, ííà÷àâ-
øåå ññâîþ ááóðíóþ ääå-
ÿòåëüíîñòü ââ ïïðîø-
ëîì ããîäó, ððàçðàáàòû-
âàåò ííå ññàìûå óóâëå-
êàòåëüíûå èèãðû. 
Ãîðàçäî õõóæå, ÷÷òî
îíî ííå ññîáèðàåòñÿ
ñáàâëÿòü îîáîðîòû ��
íàïðîòèâ, ççàÿâëÿåò 
î ííàìåðåíèè òòðó-
äèòüñÿ ääàëüøå. 
Îñòåðåãàéòåñü!

ÂÛ ÓÓÆÅ ÂÂÈÄÅËÈ
ÒÀÊÈÅ ÓÓÐÎÂÍÈ.

ÂÛ ÓÓÆÅ ÂÂÈÄÅËÈ 
ÒÀÊÈÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ.

ÂÛ ÓÓÆÅ ÂÂÈÄÅËÈ 
ÒÀÊÈÅ ÝÝÔÔÅÊÒÛ.

Ñîçäàòåëè êêîøìàðíîé ÐÐÑ-ââåðñèè CCharlie && tthe CChocolate FFactory 
èäóò ââîéíîé ííà ââëàäåëüöåâ PPlayStation PPortable!

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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ÇÀÌÅÄËÅÍÍÛÉ ÏÎÂÒÎÐ
Ïîêà ðåãóëÿðíûé ÷åìïèîíàò ÍÕË êîå-
êàê ïåðåæèâàë çàáàñòîâêó îáèæåííûõ
ñóïåðçâåçä, â õîêêåéíîì è îêîëîõîê-
êåéíîì ìèðå ñëó÷èëîñü ñòîëüêî âñåãî
èíòåðåñíîãî, ñêîëüêî íå âìåñòèò â ñå-
áÿ äàæå ñåìèìàò÷åâîå ïðîòèâîñòîÿ-
íèå äâóõ êëóáîâ â ôèíàëå Êóáêà
Ñòåíëè. Çàâåðøèëñÿ ×åìïèîíàò ìè-
ðà, Åâðîõîêêåé òóð è íåñêîëüêî ïðåñ-
òèæíûõ ïåðâåíñòâ Çàïàäíîé Åâðîïû,
à çàîêåàíñêèå ïðîôåññèîíàëû, â îò-
ñóòñòâèå èãðîâîé ïðàêòèêè, íà÷àëè
áåç îñîáîãî ñòåñíåíèÿ íàíèìàòüñÿ íà
ðàáîòó â êëóáû ðîññèéñêîé Ñóïåðëè-
ãè. Âîïðåêè îæèäàíèÿì, çðèòåëüñêèé
èíòåðåñ ê ñïîðòó ¹2 íå ïðîïàë âìåñ-
òå ñ ïîëîâèíîé äåíåã, âûäåëåííûõ

ÍÕË íà çàðïëàòû õîêêåèñòàì, à äàæå,
íàîáîðîò, óâåëè÷èëñÿ â íåñêîëüêî
ðàç. È ïîòîìó ãëàâíûé õîêêåéíûé ñè-
ìóëÿòîð ïëàíåòû, íàïðÿìóþ çàâèñÿ-
ùèé îò àññîöèàöèè ÍÕË, â ýòîì ãîäó
âûãëÿäèò íå ïðîñòî íåîáíîâëåííûì
ïî ïðè÷èíå ëîêàóòà, íî, ñêîðåå, çàñò-
ðÿâøèì ãäå-òî òàì, â ñëÿêîòíîé îñåíè
2004-ãî. 

Â ÒÎÉ ÆÅ ÓÏÀÊÎÂÊÅ
Åñëè ïåðåâåñòè èãðîâóþ êàìåðó
NHL 06 â ïîëîæåíèå Overhead, ìîæ-
íî ÷åòêî ðàçãëÿäåòü íîâóþ ôèøêó,
ïðåäëîæåííóþ EA Sports, � óñîâåðøå-
íñòâîâàííóþ ïðîðèñîâêó ëüäà è òðè-
áóí. Íàæàòèå îäíîé êëàâèøè � è âîò
òû óæå ðàññìàòðèâàåøü èãðîâóþ ïëî-

ùàäêó, íàõîäÿñü ïîä ñàìûì êóïîëîì
àðåíû. Ïàðà ôèíòîâ � è ñòàíîâèòñÿ
çàìåòíî, êàê òåïåðü êîíüêè õîêêåèñ-
òîâ ðàññåêàþò ëåä. Ïëàâíî çàêèäûâàÿ
íîãó çà íîãó, èãðîêè âûïîëíÿþò êðó-
òûå ïîâîðîòû. Çà ôèãóðêàìè îñòàþò-
ñÿ ñâåòëûå òîíêèå ëèíèè, ÿâíî êîíò-
ðàñòèðóþùèå ñ îáùåé öâåòîâîé ãàì-
ìîé èñêóññòâåííîãî ëüäà. Êðàñèâî.
Íî ñòîèò âåðíóòü êàìåðó â ñòàíäàðò-
íîå ïîëîæåíèå, êàê ñòàíîâèòñÿ ÿñíî:
âñå ýòî � ñòðàøíàÿ «ëèïà», ïðèçâàí-
íàÿ ñêðûòü êðóïíûå íåäîñòàòêè èãðû.
Îòâîäèì âçãëÿä îò ïëîùàäêè è îáðà-
ùàåì âíèìàíèå, êàê èãðîêè ñèëüíî
«îêðóãëèëèñü», � ÿâíûé ïðèçíàê íåç-
äîðîâûõ èçìåíåíèé â àíèìàöèè NHL
06. Îáû÷íî òàêîå íàðî÷èòîå ñãëàæè-
âàíèå óêàçûâàåò íà æåëàíèå ñîçäàòå-
ëåé «çàìûëèòü» òîïîðíûå äâèæåíèÿ
ìîäåëåé. Âðóáàåì äëÿ ïðîâåðêè
Broadcast � òàê è åñòü: âìåñòî êîìàíä
ÍÕË íà ïëîùàäêå îêàçûâàþòñÿ «Ìå-
òåîð» è «Âûìïåë» èç èçâåñòíîãî ñî-
âåòñêîãî ìóëüòôèëüìà. Ïóõëåíüêèõ
î÷àðîâàøåê êàê íå áûâàëî. Ïàäåíèÿ,
ñòîëêíîâåíèÿ, ïðîñòî êàòàíèå � âñå
âûïîëíåíî íåáðåæíî è ïî ñòàðûì ëå-
êàëàì. Ãäå ìû? Â 2004-îì?

ÊÀÓ×ÓÊÎÂÛÉ ÁÅÑÏÐÅÄÅË
NHL � ïî-ïðåæíåìó ïîëíîñòüþ
íàñòðàèâàåìûé ñèìóëÿòîð. Íå íðà-
âèòñÿ ìåäëåííûé òåìï èãðû? Ïðîê-
ðóòèòå ïîëçóíîê âïðàâî, è õîêêåèñ-
òû çàáåãàþò ïî ëüäó ñî ñêîðîñòüþ
ëåîïàðäîâîãî ñêîêà. Íàäîåëè ñëà-
áûå ñòîëêíîâåíèÿ? Îäíèì êëèêîì
ñäåëàéòå òàê, ÷òîáû ïîñëå êàæäîé
áîðòîâêè îáîèõ èãðîêîâ óâîçèëè íà

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, GeForce 3

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.easports.com/games/nhl06/home.jsp

NHL 06

NHL 06ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äëÿ òåõ, êòî ïåðåæäàë çàòÿæíîé ëîêàóò 
è æàæäåò óâèäåòü îáíîâëåííûå ñîñòàâû 
êîìàíä. Îñòàëüíûå ìîãóò ïðîäîëæàòü èãðàòü 
â NHL 2005. 

Ïëþñû:
Ôèêñèðîâàííàÿ êàìåðà, âåëèêîëåïíàÿ ïðîðèñîâêà ëèö èãðîêîâ è òðåíåðîâ, 
êàê âñåãäà ñ èñêëþ÷èòåëüíûì âêóñîì ïîäîáðàííûé ñàóíäòðåê.

Ìèíóñû:
Òðóäíîñòè ñ íàñòðîéêîé óïðàâëåíèÿ â PC-âåðñèè, ñòðàííîå ïîâåäåíèå øàéáû, íåêîòî-
ðûå îãðåõè â àíèìàöèè. Íó è ïðèåâøèåñÿ ðå÷è êîììåíòàòîðîâ.
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ÒÒààêêîîéé õõîîêêêêååéé ííààìì ííóóææååíí!!

×òîáû ññäåëàòü èèç NNHL 006 ïïåðâîêëàññíûé
ñèìóëÿòîð ññîâðåìåííîãî õõîêêåÿ, ííåîáõî-
äèìî ââñåãî-ííàâñåãî ïïîëòîðû ììèíóòû ïïî-
êîïàòüñÿ ââ ííàñòðîéêàõ èèãðîâîãî ïïðîöåñ-
ñà. ÐÐåêîìåíäóåì ââàì óóáàâèòü òòåìï ììàò÷à
äî ääâóõ ïïîëîñ, ììàêñèìàëüíî ññíèçèòü óóñ-
êîðåíèå õõîêêåèñòîâ, àà òòàêæå ççàñòàâèòü AAI
âðàòàðÿ ííàêðûâàòü øøàéáó ïïîñëå ññåéâîâ
êàê ììîæíî ÷÷àùå.

«ÄÀÂÀÉ, ÝÝÄÄÈ, ÄÄÀÂÀÉ, ÁÁÐÀÒÅËËÎ!» ��
«ÍÅ ÁÁÎÈÑÜ, ÑÑÀØÀ, ÌÌÛ ËËÓ×ØÈÅ!»

ÏÅÑÒÐÛÅ ÔÔÓÔÀÉÊÈ, ÍÍÅÁÐÈÒÛÅ ËËÈÖÀ ÈÈ ÍÍÎÐÄÈ×ÅÑÊÈÉ ÒÒÅÌ-
ÏÅÐÀÌÅÍÒ. ÑÑÅÂÅÐÎÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÅ ËËÈÃÈ ÍÍÈÊÓÄÀ ÍÍÅ ÄÄÅËÈÑÜ.

Ïîñëå îî÷åðåäíîé îîñåííåé ððåäàêöèè ññåðèÿ NNHL, êêàæåòñÿ, ììåäëåííî, ííî ââåðíî ââõîäèò 
â ññòóïîð: ììåæäó ââåðñèÿìè 22005 èè 006 ííåëüçÿ ííàéòè ääàæå ääåñÿòè ððàçëè÷èé.

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru
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Âñå òå æå ñòèõè â
àëüáîìàõ

Ðå÷è ááåññìåííûõ êêîììåí-
òàòîðîâ ññåðèè ççâóêîðå-
æèññåðû ííå îîáíîâëÿëè
óæå ÷÷åðò ççíàåò ññêîëüêî
âðåìåíè. ÍÍî ââ ííûíåøíåì
ãîäó îîíè ïïîçâîëèëè ññåáå
âûäàòü êêîå-÷÷òî ííîâåíüêîå:
ïðîçâèùà ððóññêèõ èèãðîêîâ
ñòàëè ïïðîèçíîñèòüñÿ ññ
îáÿçàòåëüíûì ïïîÿñíåíèåì
òîãî, êêîãäà èè êêàê ýýòè ïïðîç-
âèùà õõîêêåèñòàìè ááûëè
ïîëó÷åíû. ÕÕîòÿ ïïî ááîëü-
øîìó ññ÷åòó ÄÄæèì èè ÊÊðåéã
òàê èè îîñòàëèñü ççàíóäíûìè
«ãîâîðÿùèìè ããîëîâàìè». 



ñêîðîé ïîìîùè. Íî ÷òî â NHL, 
ê ñîæàëåíèþ, ïîêà îñòàåòñÿ
íåèçìåí-íûì, òàê ýòî óðîâåíü ìàñ-
òåðñòâà âðàòàðåé è ñîâåðøåííî íå
ïîä÷èíÿþùàÿñÿ íèêàêèì ïðàâèëàì
ôèçèêè øàéáà. Ïîñëåäíåå � ñòðàø-
íåå âñåãî. Â 06 ìû âèäåëè, êàê ÷åð-
íûé êàó÷óêîâûé äèñê ïî íåïîíÿò-
íûì ïðè÷èíàì çàâèñàë â âîçäóõå

ìåæäó ãîëîâîé âðàòàðÿ è ïåðåêëà-
äèíîé, ïîñëå ÷åãî, êàê áåøåíûé,
âåðòåëñÿ  âîêðóã ñâîåé îñè. Îøàðà-
øåííûé ñóäüÿ íå çíàë, ÷òî äåëàòü,
è íàì ïðèõîäèëîñü ñàìîñòîÿòåëüíî
îñòàíàâëèâàòü ìàò÷ è
ïåðåèãðûâàòü âñå çàíîâî. Æóòêî
íåóäîáíî. Ãîðÿ÷èé ïðèâåò èç 
2004-ãî!

ÍÅÏÎÄÄÀÞÙÈÅÑß
Ñëàâà áîãó, â ýòîì ãîäó EA Sports íà-
êîíåö-òî ñìîãëà îñèëèòü àâòîìàòè÷åñ-
êóþ íàñòðîéêó êàìåðû. Â 2002-îì â
NHL çàêðàëñÿ ïðîòèâíûé áàã, êîòîðûé
íå ïîçâîëÿë ïîëüçîâàòåëÿì, èãðàþ-
ùèì íà êîíôèãóðàöèè «ASDF», íîð-
ìàëüíî ïðîâîäèòü ãîñòåâûå ìàò÷è:
ñòîèëî òîëüêî çàæàòü äâå êëàâèøè,

êàê êàìåðà îòúåçæàëà íà ñàìûé ïîñ-
ëåäíèé ðÿä òðèáóí. È âîò òåïåðü îøèá-
êà èñïðàâëåíà.
Íî ÷òîáû çàëå÷èòü ýòîò íåäóã, 
EA Sports ïðèøëîñü ïîæåðòâîâàòü
êíîïêîé «F». Òåïåðü çà ôèíòû îòâå÷à-
åò «Z». Ïåðåíàñòðàèâàòü äàæå íå õî-
÷åòñÿ: áóäåò åùå íåóäîáíåå.
À ñ ôèíòàìè â PC-âåðñèè èãðû, ïîíÿò-
íîå äåëî, òâîðèòñÿ ÷òî-òî ñòðàøíîå:
ñîñåäíèå ñ «ASDF» êëàâèøè îòêàçû-
âàþòñÿ âûïîëíÿòü ôóíêöèè àíàëîãîâî-
ãî ðû÷àæêà, ÷òî ñâîäèò âîçìîæíîñòü
âåñòè èíòåðåñíûé äðèáëèíã ïðàêòè÷åñ-
êè ê íóëþ. Èç äîñòóïíûõ âèäîâ îáâîä-
êè áåç òðóäà èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî ðàç-
âîðîò íà 360 ãðàäóñîâ è ðåçêèé îòêàò â
ñòîðîíó. Îùóùåíèå, ÷òî íà äâîðå � îê-
òÿáðü 2004-ãî.
È íåäàâíî çàâåðøèâøèéñÿ ëîêàóò ðå-
ãóëÿðíîãî ÷åìïèîíàòà ÍÕË òóò ñî-
âåðøåííî íè ïðè ÷åì. 
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NHL 06 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ßßððîîììèèðð ßßããðð ââûûõõîîääèèòò ííàà êêîîððîîááêêóó

Çàáàâíûé ððåæèì ««Free FFor AAll», ââïåðâûå ïïîÿâèâøèéñÿ ââ NNHL ïïðîøëîãîäíåé ññáîðêè, ââ NNHL
06 îîáðåë ííîâóþ óóâëåêàòåëüíóþ ôôîðìó. ÒÒåïåðü ùùåëêàòü ïïî ââîðîòàì îîäèíîêîìó ââðàòàðþ
ñòàëî ååùå èèíòåðåñíåå èè ââåñåëåå: ïïëîùàäêà, ííà êêîòîðîé ïïðîõîäÿò øøóòëèâûå ññîðåâíîâàíèÿ,
öåëèêîì èè ïïîëíîñòüþ ïïåðååõàëà ââ ççàñíåæåííóþ ññåëüñêóþ ììåñòíîñòü èè ññòàëà ááîëüøå ííàïî-
ìèíàòü ííå óóþòíûé ëëåäîâûé ääâîðåö, àà ññòàðûé ññàìîäåëüíûé ääâîðîâûé ññòàäèîí. ÍÍå ïïîëåíè-
òåñü, ïïîèãðàéòå ââî ««Free FFor AAll» ââ ïïåðåðûâå ììåæäó ììàò÷àìè ððåãóëÿðíîãî ÷÷åìïèîíàòà ��
ïîñìîòðèòå ííà ççâåçäíûõ ïïðîôåññèîíàëîâ ââ ííåîáû÷íîé îîáñòàíîâêå. ÊÊîãäà ââåäü ååùå óóâè-
äèøü õõîêêåèñòîâ óóðîâíÿ ßßãðà èèëè ÀÀéçåðìàíà ííà ôôîíå îîáëåäåíåâøèõ èèçáóøåê?

ÍÈÊÎËÀÉ ÕÕÀÁÈÁÓËËÈÍ ÏÏÎÑËÅ ÓÓÕÎÄÀ ÈÈÇ
«ÒÀÌÏÀ ÁÁÝÉ» ÁÁÅÇ ÄÄÅËÀ ÄÄÎËÃÎ ÍÍÅ ÑÑÈÄÅË.
ÐÀÁÎÒÀ ÍÍÀØËÀÑÜ ÑÑÐÀÇÓ ÆÆÅ. 

ÍÀÏÀÄÀÞÙÈÉ ««ÀÒËÀÍÒÛ ÒÒÐÝØÅÐÇ» ÈÈËÜß ÊÊÎ-
ÂÀËÜ×ÓÊ. ÌÌÀËÅÍÜÊÈÉ, ÄÄÀ ÓÓÄÀËÅÍÜÊÈÉ!

ÔÎÐÌÛ ÑÑ ÂÂÎÇÓ �� ÏÏÐÎÁËÅÌ ÑÑ ËËÈÖÅÍÇÈÐÎÂÀÍÈÅÌ ÌÌÅÍÜØÅ. ÂÂ EEA SSPORTS ÍÍÅ ÏÏÎÆÅ-
ËÀËÈ ÂÂÎÇÈÒÜÑß ÑÑ ÎÎÔÎÐÌËÅÍÈÅÌ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÉ ÝÝÊÈÏÈÐÎÂÊÈ ÍÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÛÕ
ÊÎÌÀÍÄ. ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÉ ÔÔËÀÃ ÂÂÎ ÂÂÑÞ ÃÃÐÓÄÜ �� ÂÂÎÒ ÐÐÅØÅÍÈÅ ÏÏÐÎÁËÅÌÛ.

Ïàäåíèÿ, ññòîëêíîâå-
íèÿ, ïïðîñòî êêàòà-
íèå � ââñå ââûïîëíå-
íî ííåáðåæíî èè ïïî
ñòàðûì ëëåêàëàì.

NHL 2005 

NHL 2K6 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÀÀ ÷åãî ìîæíî æäàòü îò ñîçäàòå-
ëåé äâóõ ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ
ôàéòèíã-ñåðèé? Åñòåñòâåííî,

äðàêó, îíè âåäü ïîëó÷àþòñÿ ëó÷øå
âñåãî. Õîòÿ, êîíå÷íî æå, êîãäà òîëü-
êî ðîæäàëàñü èäåÿ íîâîé èãðû, ðàç-
ðàáîò÷èêè ïûòàëèñü ïåðåáèðàòü ðàç-
ëè÷íûå ïîïóëÿðíûå ñåé÷àñ æàíðû...
«Ñäåëàåì-êà íîâóþ ñâåðõðåàëèñòè÷-
íóþ ãîíêó», � ïðåäëîæèë îäèí. 
Íî òàê íåêñòàòè óæå ñóùåñòâóåò ñå-
ðèàë Gran Turismo. «Òîãäà äàâàéòå
äåëàòü ñóïåðýêøí, ÷òîáû ìîæíî áû-
ëî ïî ñòåíàì áåãàòü, èç ïèñòîëåòîâ
ñòðåëÿòü, ìå÷îì ðóáèòü, íîãàìè ïè-
íàòü!..» � âçàõëåá, ðàçìàõèâàÿ ðóêà-
ìè, âîñêëèöàë äðóãîé. Íî îêàçàëîñü,
÷òî è Devil May Cry óæå óñïåëè âûäó-

ìàòü ïðîêëÿòûå êîíêóðåíòû... 
«Òîãäà... òîãäà... òîãäà ìû ñäåëàåì
ôàéòèíã!» � «×òî, äàæå ó íàñ åñòü
óæå äâà?» Íî âåäü òðåòèé íèêîãäà
íå ëèøíèé, ðåøèëè ðàçðàáîò÷èêè è
ïðèñòóïèëè ê ñîçäàíèþ Urban Reign.
È íàäî ïðèçíàòü, ïëîäîòâîðíî òàê
ïðèñòóïèëè. Ïîñòåïåííî èç èäåè î
ôàéòèíãå ïðîåêò ïåðåðîñ â íàñòîÿ-
ùèé beat�em up. Õîòÿ öåëèêîì òàê 
äî íåãî è íå ðàçðîññÿ � âûøåë íå-
êèé ãèáðèä êèòà ñ êðîêîäèëîì, îã-
ðîìíûé è ñ âî-î-î-îò òàêèìè çóáàìè!
Â îáùåì, îáî âñåì ïî ïîðÿäêó.
Íà÷íåì ñ îäèíî÷íîãî ðåæèìà � ñ íå-
êèì ïîäîáèåì ñþæåòà, ïðèäóìàííûì
òîëüêî ðàäè òîãî, ÷òîáû îáúÿñíÿòü èã-
ðîêàì, çà÷åì æå ìû óðîâåíü çà óðîâ-

íåì èçáèâàåì äåñÿòêè ëþäåé. Ñþæåò,
êîíå÷íî, ïðèòÿíóò çà óøè è ñâåæåñòüþ
äàæå íå ïàõíåò, íî âñå æå ëó÷øå ÷åì
íè÷åãî. Ðàññòðàèâàåò òîëüêî, ÷òî èã-
ðàòü ìîæíî âñåãî çà îäíîãî ÷åëîâåêà
� è èìÿ åìó Áðýä Õîê (Brad Hawk). Îí
ïðîôåññèîíàë ïî óñòðàíåíèþ ïðîá-
ëåì ñ íåóäîáíûìè ëþäüìè. À íà÷èíà-
åòñÿ èñòîðèÿ ñ òîãî, ÷òî åãî íàíèìàåò
äåâóøêà ñ ïîýòè÷åñêèì èìåíåì Ëè
Øóíü Èí (Lee Shun Ying), áûâøàÿ ãëà-
âà ìàôèè 
×àéíàòàóíà, ñìå-
ùåííàÿ ìèôè÷åñêèì
«íîâûì áîññîì». 
Âàøà çàäà÷à ïðîñòà �
ñïåðâà ðàçîáðàòüñÿ, êòî îí, 
à çàòåì � óñòðàíèòü, âåðíóâ
òåì ñàìûì âñþ âëàñòü 
â ðóêè ñèìïàòè÷íîé äå-
âóøêè. Âîò òàê íåçà-
ìûñëîâàòî ìû áóäåì
ñòî óðîâíåé ïîäðÿä èç-
áèâàòü äåñÿòêè îãðîìíûõ áàí-
äþãàíîâ, êîòîðûå âñòàíóò íà íàøåì
ïóòè. Äà, áîéöîâ æåíñêîãî ïîëà â èã-
ðå, êðîìå ñàìîé Ëè, çàìå÷åíî íå áû-
ëî, ÷òî, êîíå÷íî, íåìíîãî ðàññòðàèâà-
åò, òàê êàê ñìîòðåòü íà äðàêó ïÿòè
ðàñïóõøèõ îò ìûøö ìóæèêîâ íå òàê
ïðèÿòíî, êàê íà ðàçáàâëåííóþ ïàðîé
õðóïêèõ äåâóøåê. À ñìîòðåòü íà ýòè
äðàêè ïðèäåòñÿ äîëãèõ ñòî, äà-äà,
ÑÒÎ óðîâíåé! Ïðè÷åì, ýòî, íàâåðíîå,
è åñòü ãëàâíûé è åäâà ëè íå åäèí-
ñòâåííûé íåäîñòàòîê èãðû. Îíà ñëèø-
êîì äîëãî è çàíóäíî ïûòàåòñÿ êàçàòü-
ñÿ íàñòîÿùèì beat�em up�îì. Çäåñü
íåò õîäüáû ïî ãîðîäó, íåò äèàëîãîâ,
íåò íèêàêèõ ìàãàçèíîâ, â êîòîðûõ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://urbanreign.namco.com

Urban Reign

Urban ReignÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çóáîäðîáèòåëüíàÿ ñìåñü beat�em up è ôàé-
òèíãà ñ îòëè÷íîé ãðàôèêîé è êëàññíûì
ìóëüòèïëååðîì, íî «ïåðåóñêó÷íåííûì» ñþ-
æåòíûì ðåæèìîì.

Ïëþñû:
Áåøåíûé çàäîð, ìîðå ïåðñîíàæåé, îòëè÷íûé ðåæèì íà äâîèõ è ÷åòâåðûõ, 
õîðîøàÿ ãðàôèêà è íåâåðîÿòíàÿ èíòåðàêòèâíîñòü.

Ìèíóñû:
Áûñòðî ïðèåäàþùèéñÿ îäèíî÷íûé ðåæèì ñ îäèíàêîâûìè ìèññèÿìè, 
ïåðåóñëîæíåííûìè áîññàìè è çà óøè ïðèòÿíóòûì ñþæåòîì.

8.0

+ -

ÓÓììííûûéé ííààøøååëëññÿÿ!!

Êîãäà ââàì ïïîìîãàåò êêîìïüþòåðíûé èèãðîê,
åãî èèñêóññòâåííûé ððàçóì ççà÷àñòóþ ääóìà-
åò, ÷÷òî ççíàåò ëëó÷øå ââàñ, êêîãî èè ççà÷åì
áèòü. ××òîáû ýýòó ññàìîäåÿòåëüíîñòü õõîòü
êàê-òòî óóïîðÿäî÷èòü, ííàïàðíèêó ññëåäóåò
îòäàâàòü êêîìàíäû. ÊÊîíå÷íî, îîíè ääàëüøå,
÷åì ««ïîìîãè ììíå» èèëè ««ðàçäåëÿåìñÿ» 
íå ççàõîäÿò, ííî èè ýýòî óóæå îî÷åíü ïïîëåçíî.

LAW ÈÈÇ ÑÑÅÐÈÀËÀ TTEKKEN ÏÏÐÎÂÎÄÈÒ ÑÑÂÎÉ ÊÊÎÐÎÍÍÛÉ ÄÄÅÑßÒÈÕÈ-
ÒÎÂÈÊ. ÁÁËÀÃÎ, ÄÄÅËÀÅÒÑß ÎÎÍ ÒÒÓÒ ÁÁÅÇ ÏÏÐÎÁËÅÌ �� ÎÎÄÍÎÉ ÊÊÍÎÏÊÎÉ.

ÏÎÑËÅ ÂÂÛÏÎËÍÅÍÈß ÊÊÀÆÄÎÉ ÌÌÈÑÑÈÈ ÍÍÀÌ ÄÄÀÞÒ ÏÏÐÎÊÀ×ÀÒÜ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ. ÍÍÎ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ 
ÓËÜÒÈÌÀÒÈÂÍÎÃÎ ÁÁÎÉÖÀ, ÊÊÀÊ ÂÂ DDEF JJAM: FFFNY, ÍÍÅ ÂÂÛÉÄÅÒ, ÊÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÌÌÀÊÑÈÌÓÌ ÏÏÐÎÊÀ×ÊÈ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÅÍ.

«Íîâàÿ èèãðà îîò ññîçäàòåëåé TTekken èè SSoul CCalibur!» �� ïïåñòðÿò ññî ââñåõ óóãëîâ ððåêëàìíûå
ðîëèêè UUrban RReign. ××òî ææå îîíè ïïðèäóìàëè ííà ýýòîò ððàç?

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

Òû ñïðàâà, ÿ ñëåâà!
Ñàìûé ýýôôåêòíûé ììî-
ìåíò ââ èèãðå �� êêîãäà ääâîå
ïåðñîíàæåé ññîãëàñîâàííî
äåëàþò ëëèáî ññåðèþ óóäà-
ðîâ, ëëèáî êêîìàíäíûé ççàõ-
âàò. ÈÈ ââîîáùå, ààíèìàöèÿ ââ
èãðå ÷÷óäî êêàê õõîðîøà.
Îñîáåííî ááðîñêè �� ïïðè-
÷åì, ëëþáûå: ññ ððàçáåãà, ññ
ïðûæêà îîò ññòåíû, ññî ññïè-
íû, ññ ««ìîðäû ëëèöà». ÂÂà-
ðèàíòîâ ììíîãî èè ââñå �� ççàã-
ëÿäåíüå!

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ìîæíî ïîêóïàòü êàêèå-òî îáíîâêè äëÿ
ïåðñîíàæà, åñòü òîëüêî çàêðûòûå àðå-
íû è äðàêè, áåñêîíå÷íûå äðàêè. Ïîíà-
÷àëó òàêîé ïîäõîä î÷åíü äàæå íðàâèò-
ñÿ. Çàãðóæàåòñÿ êàêàÿ-òî çîíà, íà íåé
íàõîäèòñÿ îò îäíîãî äî ïÿòè ïðîòèâíè-
êîâ, è íàøà åäèíñòâåííàÿ çàäà÷à � çà-
âàëèòü âñåõ, êàê, â îáùåì-òî, è â
áîëüøèíñòâå ïðî÷èõ èãð æàíðà. À áëà-

ãîäàðÿ øèêàðíîé áîåâîé ñèñòåìå ïðî-
öåññ èçáèåíèÿ â Urban Reign çàòÿãèâà-
åò íå íà øóòêó. Íî ïîñëå òðèäöàòè-ñî-
ðîêà ìèññèé âñå æå íà÷èíàåò ïðèå-
äàòüñÿ: àðåíû ïîâòîðÿþòñÿ, ïîâòîðÿ-
þòñÿ, äà è âðàãè îò íèõ íå îòñòàþò...
À óæ êòî ñïîñîáåí óáèòü â âàñ âñÿêèé
èíòåðåñ, òàê ýòî ìåñòíûå áîññû. Íåò,
ïîíÿòíî, ÷òî îíè äîëæíû áûòü ñèëü-

íûìè, íî èíîãäà ýòîò ïðåäåë â Urban
Reign âûðàñòàåò äî îòìåòêè «ïî÷òè
íåïîáåäèìûå». Íî è ýòî íå ãëàâíàÿ
áåäà! À âîò êîãäà âàì äàäóò çàâà-
ëèòü îäíîãî è òîãî æå áîññà ïÿ-
òûé ðàç çà èãðó, à â ôèíàëå
âíîâü âûñòàâÿò åãî æå, íî
íà ïàðó ñ åùå îäíèì ìî-
ãó÷èì òèïîì, ýòî óæå ïå-
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ÄÄââåå ããîîëëîîââûû õõîîððîîøøîî,, àà ÷÷ååòòûûððåå ëëóó÷÷øøåå!!

Ãëàâíûé ïïîòåíöèàë èèãðû êêðîåòñÿ, êêîíå÷íî ææå, ííå ââ îîäèíî÷íîì ððåæèìå, àà ââ ììóëüòèïëå-
åðå. ÏÏðè÷åì, ììîæíî èèãðàòü êêàê îîäèí ííà îîäèí, òòàê èè ññîîáùà �� ïïðîòèâ ääâóõ óóïðàâëÿå-
ìûõ AAI ááîéöîâ. ÍÍî ññàìîå ââåñåëüå ííà÷èíàåòñÿ ïïðè ïïîäêëþ÷åíèè mmultitap �� ääâîå ííà
äâîå. ÏÏðè÷åì, ââñåâîçìîæíûõ ââàðèàíòîâ ïïðîñòî ììîðå! ÒÒóò ââàì èè êêîìàíäíûé ððåæèì, èè
«êàæäûé ççà ññåáÿ», èè ââîîáùå ññóìàñøåäøèå ââàðèàíòû, òòèïà ««ñàëî÷êè»: ððàóíä ââûèãðû-
âàåò òòîò, óó êêîãî ííà ïïîñëåäíåé ññåêóíäå ââ ððóêàõ îîêàæåòñÿ ååäèíñòâåííîå îîðóæèå ííà ààðå-
íå. ÏÏðåäñòàâëÿåòå, êêàê ââñå ííîñÿòñÿ ççà ââîîðóæèâøèìñÿ ííàõàëîì, ïïûòàÿñü ññ ììÿñîì ââûð-
âàòü èèç ååãî ððóê ççàâåòíûé ããàå÷íûé êêëþ÷!

ÐÎËÈÊÎÂ ÌÌÀËÎ. ÍÍÀ ÂÂÑÅ ÑÑÒÎ ÓÓÐÎÂÍÅÉ �� ØØÒÓÊ ÏÏßÒÜ.

ÂÑÅÂÎÇÌÎÆÍÎÃÎ ÎÎÐÓÆÈß ÂÂ UURBAN RREIGN ÌÌÎÐÅ ÐÐÀÇËÈÂÀÍÍÎÅ: ÂÂÎÄÎÏÐÎÂÎÄÍÛÅ ÒÒÐÓÁÛ, ÍÍÎÆÈ, ÌÌÅ×È, ÒÒÎÏÎÐÛ �� ××ÅÃÎ ÒÒÓÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÅÒ!
ÎÁÈÄÍÎ ÎÎÄÍÎ: ÎÎÐÓÆÈÅ ÏÏÎßÂËßÅÒÑß ÍÍÀ ÀÀÐÅÍÅ ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÂÂÐÀÃÀÌÈ, ÎÎÒÎÐÂÀÒÜ ××ÒÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÎÎÒ ÌÌÅÑÒÍÎÃÎ ÈÈÍÒÅÐÜÅÐÀ ÍÍÅ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒÑß...

Def Jam: Fight for NY 

Martal Kombat: Shaolin Monks 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÌÅÑÒÍÛÉ ÒÒÕÝÊÂÎÍÄÈÑÒ, ÂÂÛÒÂÎÐßÅÒ ÑÑÓÌÀÑØÅÄØÈÅ ÓÓÄÀÐÛ ÍÍÎÃÀÌÈ ÈÈ ÏÏÐÈ
ÝÒÎÌ ÍÍÅ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÐÐÀÑÏÓÕØÈÌ ÎÎÒ ÀÀÍÀÁÎËÈÊÎÂ ÌÌÀÉÊÎÌ ÒÒÀÉÑÎÍÎÌ.

ÑÛÃÐÀÒÜ ÇÇÀ ÏÏÎËÀ ÔÔÅÍÈÊÑÀ ÈÈ ÌÌÀÐØÀËÀ 
ËÎ ÒÒÀÊ ÏÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅ ÄÄÀÄÓÒ �� ÑÑÏÅÐÂÀ ÁÁÓÄÜÒÅ
ËÞÁÅÇÍÛ ÈÈÕ ÎÎÒÊÐÛÒÜ.



ðåáîð! Õîðîøî, ÷òî ïîñëå ñåðåäèíû
èãðû âû ñìîæåòå áðàòü ñåáå â ïîìîù-
íèêè îäíîãî èç äåñÿòè äîïîëíèòåëü-
íûõ áîéöîâ. Âîò ìû è äîáðàëèñü äî
ñàìîãî èíòåðåñíîãî � èãðîâîãî ïðî-
öåññà.
Áîåâàÿ ñèñòåìà Urban Reign, ñ îäíîé
ñòîðîíû, âåñüìà ïðîñòà äëÿ ôàéòèíãà,
à ñ äðóãîé � ñëèøêîì ñëîæíà è ãëóáî-
êà äëÿ beat�em up. Îñíîâíûõ àòàê âñå-
ãî äâå � óäàð è çàõâàò. Ïîäâåøåíû
îíè, ñîîòâåòñòâåííî, íà «êðóã» è «òðå-
óãîëüíèê». Æìåì áûñòðî-áûñòðî íà
«êðóã» � è ïåðñîíàæ äåëàåò êîìáî.
Æìåì íà «òðåóãîëüíèê» � è ëþáóåìñÿ
êðàñî÷íûì áðîñêîì. Ñêó÷íî, ïðàâäà?

Âîò è ðàçðàáîò÷èêàì òàê ïîêàçàëîñü.
Ïîýòîìó óäàðû ó íàñ äåëÿòñÿ íà âåðõ-
íèå, ñðåäíèå è íèæíèå � â çàâèñèìîñ-
òè îò òîãî, êóäà áûëà ïîâåðíóòà àíà-
ëîãîâàÿ ðóêîÿòêà èëè íàæàòà öèôðî-
âàÿ êðåñòîâèíà. Òî æå ñàìîå ñïðàâåä-
ëèâî è äëÿ çàõâàòîâ. À ÷òîáû åùå
áîëüøå ðàçíîîáðàçèòü èãðó, óáðàëè
êíîïêó áëîêà. Âìåñòî íåå ê «êâàäðà-
òó» ïðèâÿçàí íîâîìîäíûé dodge. 

Íàæàëè îäíîâðåìåííî ñ àòàêîé ñî-
ïåðíèêà, è íàø ãåðîé óâåðíóëñÿ îò
óäàðà. À åñëè íàæàëè «êâàäðàò» è
íàïðàâëåíèå àòàêè ñîïåðíèêà, îòêðî-
åòñÿ è âîâñå ÷óäåñíîå çðåëèùå ïîä
íàçâàíèåì «ïåðåõâàò óäàðà». Íî è ýòî
åùå íå âñå, íàø ãåðîé ìîæåò äåëàòü
áðîñêè è íàñêîê ñ ðàçáåãà, îòïðûãè-
âàòü îò ñòåí, ïðîâîäèòü çàõâàòû â âîç-
äóõå... Äà ÷åãî îí òîëüêî íå óìååò!
Åñòü äàæå ñïåöèàëüíàÿ ñèñòåìà, ïîç-
âîëÿþùàÿ ëîâèòü â çàõâàò ñðàçó äâóõ
ñîïåðíèêîâ. À êàêèå çäåñü ñîâìåñò-
íûå àòàêè äëÿ äâóõ èãðîêîâ! À âåäü
åñòü åùå è îðóæèå, óäàðû î ñòåíû �
âñåãî ñðàçó è íå ïðèïîìíèøü. 
Âîò è âûõîäèò, ó èãðû åñòü îòëè÷íàÿ áî-
åâàÿ ñèñòåìà, áåçóìíûé äðàéâ è ìîðå
âîçìîæíîñòåé äëÿ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé áîéíè. Íî ïðè ýòîì ñîâåðøåí-
íî çàãóáëåí ñêóêîé îäèíî÷íûé ðåæèì,
îòñóòñòâóåò ñâÿçíîñòü ñþæåòà, ôàêòè-
÷åñêè íåò íè âèäåîðîëèêîâ, íè ìîòèâà-

öèè ê ïðîõîæäåíèþ. Äà åùå ýòè ïóëå-
íåïðîáèâàåìûå áîññû... Êàê ñóäèòü ýòó
èãðó � ðåøèòåëüíî íåïîíÿòíî. Êàê ôàé-
òèíã? Êàê beat�em up? Òðåçâî âçãëÿíåì
íà ïðîåêò ñî ñòîðîíû: ïåðåä íàìè îò-
ëè÷íûé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ôàé-
òèíã äëÿ ÷åòûðåõ ÷åëîâåê � áîëåå òåõ-
íè÷íûé, íî ìåíåå âåñåëûé, íåæåëè Def
Jam: Fight for NY; ñ ðàçíîîáðàçíûìè ðå-
æèìàìè, õîðîøåé àíèìàöèåé, 
îòëè÷íîé áîåâîé ñèñòåìîé è ðàçíîîá-
ðàçíûì ãåéìïëååì. 
Íî ïðè ýòîì � ñêó÷íûé,
íàäîåäàþùèé çà
ïÿòü-øåñòü ÷àñîâ
beat�em up èç ñîò-
íè ìèññèé, ëè-
øåííûé âî-
îáùå êàêîé-
ëèáî ñâîáî-
äû äåé-
ñòâèé. 
Âîñüìåðêà. 

Urban ReignÎÁÇÎÐ

Guest Stars
Êàê èè ââ SSoul CCalibur, ââ
Urban RReign ååñòü ññïåöè-
àëüíûå ããîñòè �� ääâà ïïåðñî-
íàæà èèç ññåðèàëà TTekken
(è, ççàìåòüòå, îîáà ííå èèç ññå-
ìåéñòâà ÌÌèñèìà). ÁÁåñïî-
êîéíûå ïïðèÿòåëè �� ÏÏîë
Ôåíèêñ èè ÌÌàðøàë ËËî. ÎÎáà,
êîíå÷íî, ííå îî÷åíü-òòî ââÿ-
æóòñÿ ññ ììåñòíûìè ããðîìè-
ëàìè, ííî ââèäåòü ««ðîäíûå»
ëèöà ññðåäè òòðèäöàòè ííåç-
íàêîìûõ ááàíäèòñêèõ ììîðä, 
íå ññêðîåì, ïïðèÿòíî.

ÍÍààääóóââííûûåå ïïîîììèèääîîððûû

Íå êêàæäûé ôôàéòèíã ïïîõâàñòàåò õõîòü êêàêîé-òòî
èíòåðàêòèâíîñòüþ. ÂÂ UUrban RReign ææå ììîæíî
ðàñêîëîòèòü ââñå: ÿÿùèêè ññ ïïîìèäîðàìè, ññòåë-
ëàæè ññ òòîâàðàìè, êêàðòèíû ííà ññòåíàõ, ññòåíäû
ñî øøòàíãàìè ââ ññïîðòçàëàõ. ÂÂñå ýýòî êêðàñî÷íî
ëîìàåòñÿ èè ððàçâàëèâàåòñÿ. ÏÏîìèäîðû, êêîíå÷-
íî, ëëåòàþò, êêàê ííàäóâíûå, ííî ââûãëÿäèò ýýòîò
êàâàðäàê ââñå ððàâíî îî÷åíü ýýôôåêòíî.

ÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÎÎÄÈÍ �� ÄÄËß ÏÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß ÑÑÞÆÅÒÍÛÕ ÌÌÈÑÑÈÉ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÍÍÀ ««ÏÐÎÑÒÎ ÏÏÎÄÐÀÒÜÑß» NNAMCO ÍÍÅ ÏÏÎÑÊÓÏÈËÀÑÜ, ÂÂÛÁÎÐ ÎÎÃÐÎÌÅÍ!
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Áîåâàÿ ññèñòåìà UUrban RReign, ññ îîäíîé ññòîðîíû, ââåñüìà 
ïðîñòà ääëÿ ôôàéòèíãà, àà ññ ääðóãîé �� ññëèøêîì ññëîæíà 
è ããëóáîêà ääëÿ bbeat�em uup.

ÀÍÈÌÀÖÈß �� ÏÏÐÎÑÒÎ ÇÇÀÃËßÄÅÍÜÅ, ÓÓÄÀÐÛ, ÇÇÀÕÂÀÒÛ... ÏÏÐÈ×ÅÌ, ÊÊÀÆÄÛÉ ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÎÐÎÂÈÒ ÏÏÎÊÐÀÑÎÂÀÒÜÑß ÏÏÅ-
ÐÅÄ ÊÊÀÌÅÐÎÉ, ÏÏÐÅÆÄÅ ××ÅÌ  ÑÑËÎÌÀÒÜ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÓ ÏÏÀÐÎ×ÊÓ ÊÊÎÑÒÅÉ. ÈÈ, ÇÇÍÀÅÒÅ, ÝÝÒÎ ÈÈÃÐÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÏÏÎËÜÇÓ.





ÒÒ ÿæåëà è íåçàâèäíà ñóäüáà ìó-
òàíòà â ñîâðåìåííîì îáùåñò-
âå, äàæå åñëè îí áåçîáèäåí è

çàêîíîïîñëóøåí. ×òî óæ ãîâîðèòü î
òåõ, êòî íå òîëüêî íå æåëàåò ñèäåòü
òèøå âîäû, íèæå òðàâû, íî, íàïðîòèâ,
òî è äåëî ìóòèò âîäó, ñîçäàâàÿ óãðîçó
äëÿ æèçíè ïðîñòûõ ãðàæäàí è óíè÷òî-
æàÿ êàçåííóþ è ÷àñòíóþ ñîáñòâåí-
íîñòü. Òàêèõ ñóá÷èêîâ ïîíåâîëå íàäî
ïðèñòðóíèòü, è ïîðîé ïðîòèâîñòîÿíèå
ñ âëàñòÿìè çàõîäèò íó î÷åíü äàëåêî�

Ñ ÒÀÍÊÎÌ ÍÀÏÅÐÅÂÅÑ
Èñòîðèÿ ãèãàíòà Õàëêà � î÷åðåäíàÿ

ãðóñòíàÿ ñêàçêà ïðî òàëàíòëèâîãî,
íî íå ñëèøêîì âåçó÷åãî ó÷åíîãî (åãî
çîâóò Áðþñ Áýííåð), ÷åðåñ÷óð óãëó-
áèâøåãîñÿ â íàó÷íûå èçûñêàíèÿ è
â íàãðàäó çà ñâîè ñòàðàíèÿ ïîëó÷èâ-
øåãî, âî-ïåðâûõ, ÷ðåçâû÷àéíî àã-
ðåññèâíîå è ïëîõî êîíòðîëèðóåìîå
«âòîðîå ÿ», à âî-âòîðûõ, òó÷ó íåóðÿ-
äèö, ñ ýòèì «âòîðûì ÿ» íàïðÿìóþ
ñâÿçàííûõ. Òåïåðü ìèñòåð Áýííåð
âûíóæäåí ïðàêòè÷åñêè â îäèíî÷êó
ïðèäóìûâàòü, êàê âåðíóòü ñåáÿ â
ïðåæíåå ñîñòîÿíèå, ïîêà ïîëèòèêè 
è âîåííûå ïûòàþòñÿ ñòåðåòü åãî ñ
ëèöà çåìëè, èñïîëüçóÿ âåñü äîñòóï-

íûé èì àðñåíàë. Ïîñëåäíèé, êñòàòè,
âåñüìà è âåñüìà ðàçíîîáðàçåí. Åñëè
íà ïåðâûõ óðîâíÿõ íàèáîëüøèå ïðå-
ïîíû Õàëêó-Áýííåðó ñîçäàþò âîîðó-
æåííûå ãðàíàòîìåòàìè ïîëèöåéñêèå
(íå ñëèøêîì ìåòêèå ê òîìó æå), òî
÷óòü ïîçæå ê íèì ïðèñîåäèíÿþòñÿ
àðìåéñêèå âåðòîëåòû, áðîíåâèêè,
òàíêè è ðîáîòû, øóòèòü ñ êîòîðûìè
äîâîëüíî îïàñíî. Âïðî÷åì, è Õàëê
íå ëûêîì øèò � õîòÿ çäîðîâ íå â ìå-
ðó, è íà ïåðâûé âçãëÿä êàæåòñÿ æóò-
êî íåïîâîðîòëèâûì. Çåëåíûé
ìîíñòð óìååò áåãàòü ñî ñêîðîñòüþ
ñïîðòèâíîãî àâòîìîáèëÿ, èñêëþ÷è-
òåëüíî ïðûãó÷, ïîäâèæåí è ïî ÷àñòè
àêðîáàòè÷åñêèõ òðþêîâ ñ ëåãêîñòüþ
çàòêíåò çà ïîÿñ âñþ êîìïàíèþ Ëþ-
äåé-Èêñ è ×åëîâåêà-ïàóêà â ïðèäà-
÷ó. Òàêîìó âñêî÷èòü íà êðûøó íåáî-
ñêðåáà � ðàç ïëþíóòü, à çàòåì, äîòÿ-
íóâøèñü â íåâåðîÿòíîì êóëüáèòå äî
çàçåâàâøåãîñÿ âåðòîëåòà, îäíèì
óäàðîì ñáèòü íàçîéëèâóþ «âåðòóø-
êó» íàçåìü. Èëè ïîäõâàòèòü ðåéñî-
âûé àâòîáóñ, ÷òîáû, îðóäóÿ èì, ñëîâ-
íî äóáèíîé, ðàçíåñòè â ïóõ è ïðàõ
ïîëèöåéñêèé êîðäîí.

ÏÎÕÎÄ Â ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ êàæäûì íîâûì çàäàíèåì ÷èñëî
äîñòóïíûõ ïðèåìîâ âîçðàñòàåò � äîñ-
òàòî÷íî ëèøü âðåìÿ îò âðåìåíè òðà-
òèòü íà èõ ïðèîáðåòåíèå íàêîïëåííûå
â áîþ Smash Points. Ïðè÷åì èãðà èñï-
ðàâíî ñàìà íàïîìèíàåò çàáûâ÷èâîìó
ïîëüçîâàòåëþ î íåîáõîäèìîñòè «øîï-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Radical Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.hulkgames.com

The Incredible Hulk: 
Ultimate Destruction

The Incredible Hulk: Ultimate DestructionÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ðåäêèé ïðèìåð äåéñòâèòåëüíî õîðîøåé èãðû
«ïî êîìèêñàì». Íîâûé «Õàëê» íå ëèøåí 
èçúÿíîâ, íî î íèõ î÷åíü áûñòðî çàáûâàåøü.

Ïëþñû:
Âîçìîæíîñòü ðàçðóøèòü âñå ÷òî ïîä ðóêó ïîïàäåòñÿ, óäîáíîå óïðàâëåíèå, 
íåâåðîÿòíûå ñõâàòêè ñ áîññàìè, íåîæèäàííî êà÷åñòâåííûå ñàóíäòðåê è îçâó÷êà.

Ìèíóñû:
Ëèíåéíîñòü ñþæåòà, ïîñðåäñòâåííàÿ ãðàôèêà, íå âñåãäà èäåàëüíàÿ ðàáîòà êàìåðû,
ìåñòàìè çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÊëëèèíí êêëëèèííîîìì

Äàæå óó ññèëà÷à ÕÕàëêà ââ êêîíöå êêîíöîâ ííàøåë-
ñÿ ääîñòîéíûé ïïðîòèâíèê ââ ëëèöå ÷÷óäîâèùà
ïî èèìåíè AAbomination. ÍÍà ïïîâåðêó èèì îîêà-
çàëñÿ ííå êêòî èèíîé, êêàê ççëîáíûé èèíòðèãàí
Ýìèëü ÁÁëîíñêè, òòàêæå óóìóäðèâøèéñÿ îîáëó-
÷èòüñÿ ððàäèàöèåé èè ïïîòåðÿòü ÷÷åëîâå÷åñêèé
îáëèê. ÌÌåæäó ïïðî÷èì, ââ UUltimate DDestruction
ñ ííèì ïïðèäåòñÿ ââñòðåòèòüñÿ ääâàæäû!

×ÒÎÁÛ ÑÑÎÊÐÓØÈÒÜ ÊÊÐÅÏÊÓÞ ÁÁÐÎ-
ÍÞ ÒÒÀÍÊÎÂ, ÑÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ ÈÈÑÏÎËÜ-
ÇÎÂÀÒÜ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÀÀÒÀÊÈ.

ÏÓÑÒÜ ÐÐÀÇÌÅÐÛ ÆÆÅËÅÇßÊÈ ÂÂÀÑ ÍÍÅ ÑÑÌÓÙÀ-
ÞÒ � ÏÏÐÈ ÄÄÎËÆÍÎÉ ÑÑÍÎÐÎÂÊÅ ÏÏÎÁÅÄÈÒÜ ÈÈÑ-
ÏÎËÈÍÑÊÎÃÎ ÐÐÎÁÎÒÀ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÓÓÆ ÒÒÐÓÄÍÎ.

Äâà ããîäà ññïóñòÿ îîãðîìíîå ççåëåíîå ÷÷óäîâèùå ââîçâðàùàåòñÿ ííà èèãðîâûå êêîíñîëè 
çàìåòíî îîáîçëåííûì èè ããîòîâûì êêî ââñåìó.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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Õåëëáîé, òû ëè ýòî?
Íà ôôîíå ññëàáîâàòîé ããðàôè-
êè ííåîæèäàííî ññèëüíîé ïïî-
ëó÷èëàñü ççâóêîâàÿ ññîñòàâëÿ-
þùàÿ èèãðû. ÑÑàóíäòðåê ââ ììå-
ðó ïïðåòåíöèîçåí èè ððàçíîîá-
ðàçåí, àà îîçâó÷êó òòàê èè ââîâñå
ïîðó÷èëè ööåëîé êêîãîðòå èèç-
âåñòíûõ ààêòåðîâ. ÑÑðåäè ííèõ
îñîáåííî ââûäåëÿþòñÿ 
Ðîí ÏÏåðëìàí ((«Õåëëáîé»,
«Áëýéä 22»), ÷÷üèì ããîëîñîì
ãîâîðèò ççëîäåé 
Ýìèëü ÁÁëîíñêè.



ïèíãà», ïîïðîñòó çàêðûâàÿ äîñòóï ê
òåì èëè èíûì ìèññèÿì äî òåõ ïîð, ïî-
êà íóæíàÿ àòàêà íå ïîïîëíèò ñïèñîê
àêòèâíûõ óìåíèé. Çàðàáàòûâàòü æå
óïîìÿíóòûå Smash Points ðàçðåøàåò-
ñÿ äâóìÿ ñïîñîáàìè. Ïåðâûé � ïðè-
ëåæíîå âûïîëíåíèå ñþæåòíûõ ìèñ-
ñèé, â ÷èñëî êîòîðûõ âõîäèò è íåñ-
êîëüêî äåéñòâèòåëüíî çðåëèùíûõ

ñõâàòîê ñ áîññàìè. Âòîðîé ñïîñîá
ïîäðàçóìåâàåò, ÷òî Õàëê âðåìÿ îò
âðåìåíè áóäåò îòâëåêàòüñÿ îò îñíîâ-
íîé öåëè (ïðåâðàùåíèå ñåáÿ ëþáèìî-
ãî îáðàòíî â ïîëíîöåííîãî ãðàæäàíè-

íà) è áðàòüñÿ çà ðàçíîîáðàçíóþ «õàë-
òóðó» � îò ïðîáåæåê íà âðåìÿ äî ñîï-
ðîâîæäåíèÿ è îõðàíû îñîáî âàæíûõ
ïåðñîí è îáúåêòîâ. Íå øèáêî èçîáðå-
òàòåëüíî, êîíå÷íî, çàòî ñóùåñòâåííî

ïðîäëåâàåò óäîâîëüñòâèå îò îáùåíèÿ
ñ Ultimate Destruction � âåäü åñëè ñîñ-
ðåäîòî÷èòü âíèìàíèå íà îäíîì ëèøü
ñþæåòå, ïðîõîæäåíèå íå çàéìåò è äå-
ñÿòêà ÷àñîâ, äàæå ñ ïîïðàâêîé íà íå
âñåãäà àäåêâàòíóþ ñëîæíîñòü.

ÇÅËÅÍÛÉ ÑÂÅÒ
Ìíîãèì òâîðåíèå Radical íàâåðíÿêà
ïîêàæåòñÿ íå ñëèøêîì êðàñèâûì �
ìîäåëè ïåðñîíàæåé óãëîâàòû, à çäà-
íèÿ, ðàçðóøàÿñü, èìåþò íåïðèÿòíóþ
ïðèâû÷êó «íûðÿòü» ïîä çåìëþ. 
Íî ðàçâå ýòî âûñîêàÿ öåíà çà óâëåêà-
òåëüíîñòü è ðåäêîå äëÿ ïîäîáíûõ ïðî-
åêòîâ ðàçíîîáðàçèå, îñîáåííî öåííîå
ïîñëå çàóðÿäíûõ Batman Begins 
è Fantastic Four? Äóìàåòñÿ, íåò. 
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ÊÊèèííîîêêààððüüååððàà

Êàê èè ììíîãèå ïïåðñîíàæè èèìïåðèè MMarvel, ÕÕàëê ââ ññâîå ââðåìÿ ïïîïûòàëñÿ ïïåðåáðàòüñÿ 
ñ ïïå÷àòíûõ ññòðàíèö ííà øøèðîêèé ýýêðàí �� ññðàçó ïïîñëå îîãëóøèòåëüíîãî óóñïåõà ««×åëîâåêà-
ïàóêà» èè ««Ëþäåé-ÈÈêñ». ÎÎäíàêî ïïîâòîðèòü ääîñòèæåíèÿ ïïðåäøåñòâåííèêîâ óó ããðîìèëû ííå
ïîëó÷èëîñü. ÑÑíèìàòü ôôèëüì TThe HHulk ïïîðó÷èëè ííå êêîìó-ííèáóäü, àà ÝÝíãó ËËè ((«Êðàäóùèé-
ñÿ òòèãð, ííåâèäèìûé ääðàêîí»), ããëàâíàÿ ððîëü ääîñòàëàñü ÝÝðèêó ÁÁàíà ((«Òðîÿ»), òòîæå ííèêàê
íå îîáäåëåííîìó òòàëàíòîì. ÒÒåì ííå ììåíåå, ççðèòåëè èè êêðèòèêè ïïðèçíàëè TThe HHulk ääîâîëüíî
ñêó÷íîé êêàðòèíîé, ããäå ññëèøêîì ììíîãî ââíèìàíèÿ ááûëî óóäåëåíî ääóøåâíûì òòåðçàíèÿì ããå-
ðîÿ, ââ óóùåðá ççðåëèùíîñòè. ÐÐàçãîâîðû îî ññîçäàíèè ññèêâåëà ââåäóòñÿ ääî ññèõ ïïîð.

ÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÓÓÒÎÏÒÀÍÍÛÉ ÃÃÐÓÇÎÂÈÊ
ÂÏÎËÍÅ ÏÏÎÑËÓÆÈÒ ÕÕÀËÊÓ ÄÄÓÁÈÍÊÎÉ.

×ÅÌ ÄÄÎËÜØÅ ÈÈ ßßÐÎÑÒÍÅÅ ÑÑÐÀÆÀ-
ÅÒÑß ÕÕÀËÊ, ÒÒÅÌ ÑÑÈËÜÍÅÅ ÈÈ ÂÂÛ-
ÍÎÑËÈÂÅÅ ÎÎÍ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß.

ÕÎÒß ÕÕÀËÊ ÈÈ ÍÍÅ ÓÓÌÅÅÒ ËËÅÒÀÒÜ, ÏÏÐÛÃÀ-
ÅÒ ÎÎÍ ÓÓÕ ÊÊÀÊ ÂÂÛÑÎÊÎ ÈÈ ÌÌÎÆÅÒ ÄÄÎÑ-
ÒÀÒÜ ÊÊÎÃÎ ÓÓÃÎÄÍÎ ÄÄÀÆÅ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ.

Çåëåíûé ììîíñòð ïïî ÷÷àñòè òòðþêîâ ññ ëëåãêîñòüþ ççàòêíåò ççà ïïîÿñ
âñþ êêîìïàíèþ ËËþäåé-ÈÈêñ ññ ××åëîâåêîì-ïïàóêîì ââ ïïðèäà÷ó.

The Hulk 

Fantastic 4 

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Gungrave 

Devil May Cry 3: Dante�s Awakening 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÊÊ îãäà çà êàæäûì óãëîì ÷ó-
äèòñÿ çëîâåùèé áëåñê àâòî-
ìàòíîãî äóëà, à â âîçäóõå

ïàõíåò ïîðîõîâîé ãàðüþ, êîãäà
ñìåðòü äûøèò â çàòûëîê è òåìíîòà
ñêðûâàåò ñîòíè âðàãîâ, � îñòàåòñÿ
òîëüêî èäòè âïåðåä. Áàíäå ìàôèî-
çè íå çàïóãàòü òîãî, êòî âåðíóëñÿ
èç-çà ÷åðòû, ðàçäåëÿþùåé æèçíü 
è ñìåðòü. Ìîë÷àëèâûé ñòðåëîê
Ãðåéâ (Grave) âíîâü âûçûâàåò êðè-
ìèíàëüíûé ìèð íà áîé � îäèí ïðî-
òèâ àðìèè � ñïóñòÿ òðè ãîäà ïîñëå
ñîáûòèé ïðåäûäóùåé èãðû.
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà óæå
â ó÷åáíûõ ñðàæåíèÿõ, � ïðîòèâíè-
êîâ íå ïðîñòî ìíîãî, îíè áóêâàëü-
íî íàñåäàþò ñî âñåõ ñòîðîí è òàê è
íîðîâÿò óãîñòèòü ïóëåé â ñïèíó. 
Íî íà òî Ãðåéâ è êîâáîé íîâîãî
âåêà: ðàñ÷èùàåò ñåáå äîðîãó
øêâàëüíûì îãíåì, óìóäðÿÿñü ñòðå-
ëÿòü âî âñå ÷åòûðå ñòîðîíû. Ýíåð-
ãèÿ äëÿ ñïåöóäàðîâ (demolition
shots) íàêàïëèâàåòñÿ â õîäå íåïðå-
ðûâíîãî èçíè÷òîæåíèÿ ëþáûõ ìè-

øåíåé: îò âðàãîâ äî ýëåìåíòîâ äå-
êîðàöèé. À æåëåçíàÿ ìàõèíà-ãðîá,
ñ êîòîðûì Ãðåéâ íå ðàññòàåòñÿ íè
íà ìèã, ñëóæèò êàê èìïðîâèçèðî-
âàííûì ùèòîì, òàê è ñìåðòîíîñ-
íûì îðóæèåì. Áîåâûå ìèññèè íå
ïðåäóñìàòðèâàþò øïèîíñêèõ ïîðó-
÷åíèé: ïåðåáåæàòü èç ïóíêòà À â
ïóíêò Á, çàäàâ âðàãàì ñâèíöîâîãî
æàðó, � âîò ïóòü âîèíà â Gungrave:
Overdose. 
Ïåðâûé Gungrave áûë ñóðîâûì èñ-
ïûòàíèåì íàäåæíîñòè ãåéìïàäà.
Íåïðåðûâíàÿ äîëáåæêà ïî «ñïóñ-
êîâîìó êðþ÷êó» çàìåíÿëà âèðòóîç-
íûå áîåâûå ïðèåìû, âñÿ òàêòèêà
ñâîäèëàñü ê áûñòðîé ñòðåëüáå.
Ñêó÷íî? Åùå áû! Ïðîäîëæåíèå âñå
åùå íå îòëè÷àåòñÿ îáèëèåì îðó-
æèÿ è ñëîæíûìè ôàéòèíãîâûìè
êîìáàìè, íî ïðîòèâíèêè óæå ïîñ-
ìûøëåíåå: íàó÷èëèñü ïðèêðûâàòü-
ñÿ ùèòàìè, âûíóæäàÿ Ãðåéâà ââÿ-
çûâàòüñÿ â áëèæíèé áîé, îáçàâå-
ëèñü áàçóêàìè (ëåòÿùèå ðàêåòû
óäîáíî îòáèâàòü ãðîáîì). Òóò ïà-

ðîé ïèñòîëåòîâ íå îòäåëàòüñÿ �
îñîáåííî îò ôèíàëüíûõ áîññîâ:
âûíóæäàþò øåâåëèòü ìîçãàìè,
ðàçðàáàòûâàòü ñòðàòåãèþ ïîáåäû.
Õîòÿ ðàçíîîáðàçèÿ âñå æå íå õâà-
òàåò � ïîñëå ïàðû óðîâíåé ðÿäî-
âûå ñîïåðíèêè çàó÷åííî èñòðåáëÿ-
þòñÿ «íà àâòîïèëîòå».
Ïàòðîíû è àïòå÷êè â Gungrave:
Overdose èñêîðåíåíû âîâñå. Îäíà-
êî Ãðåéâ âïîëíå ñïîñîáåí «äåðæàòü
óäàð», áëàãîäàðÿ ëè÷íîìó ñèëîâîìó
ùèòó. Ùèò íàáèðàåò ýíåðãèþ â íà-
÷àëå êàæäîãî íîâîãî óðîâíÿ, à ïî-
ïîëíÿåò � çà ñ÷åò óñïåøíûõ ñïåöó-
äàðîâ èëè äàæå ïîëíîãî áåçäåé-
ñòâèÿ (èíîãäà îòñèäåòüñÿ â óãëó áû-
âàåò íåâåðîÿòíî ïîëåçíî).
Ïîäêà÷àëà ãðàôèêà � ïîëèãîíàëü-
íûå ìîäåëè ÿâíî íèêîãäà íå çíàëè
ñãëàæèâàíèÿ óãëîâ, à äâèæîê íå
âñåãäà ñïðàâëÿåòñÿ ñ îáðàáîòêîé èí-
ôîðìàöèè. Òðèäöàòü âðàãîâ íà ýê-
ðàíå � è èãðà óæå ïîäòîðìàæèâà-
åò. Íå êàòàñòðîôè÷åñêè, 
íî âñå æå íåïðèÿòíî. 
Äà è êàìåðà òàê è íîðîâèò
ñèãàíóòü çà óãîë âî âðåìÿ
ïåðåñòðåëêè, âûíóæäàÿ
äðàòüñÿ âñëåïóþ. Çàòî çâóêî-
âûå ýôôåêòû âïîëíå ïðàâäî-
ïîäîáíû: ãðîõîò âûñòðåëîâ 
è âçðûâîâ ãëóøèò ôîíîâóþ
ìóçûêó. Gungrave: Overdose
çàìåòíî ëó÷øå ïåðâîé ÷àñ-
òè, íî âñå åùå äàëåê îò
ñîâåðøåíñòâà. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Play It
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: RED Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gungraveod.com

Gungrave: Overdose 

Gungrave OverdoseÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïî÷òè ãîëëèâóäñêèé áîåâèê ñ ïîë÷èùàìè
âðàãîâ è êèíåìàòîãðàôè÷åñêèìè ïåðåñòðåë-
êàìè � ïðèÿòíûé íåçàìûñëîâàòûé ýêøí 
íå áåç ñþðïðèçîâ.

Ïëþñû:
Óñëîæíåííûå ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùåé èãðîé áîè, ñþæåòíûå ñöåíêè êàê íàãðàäà
çà ïðîõîæäåíèå ìèññèè, ïðåóâåëè÷åííî ýôôåêòèâíîå îðóæèå.

Ìèíóñû:
Îäíîîáðàçíûå óðîâíè, îäíîòèïíûå âðàãè, óïðîùåííîå óïðàâëåíèå, 
ãðóáàÿ ãðàôèêà è êàìåðà ñ ïðè÷óäàìè.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÈÈõõ ððààççûûññêêèèââààååòò ììààôôèèÿÿ

Íà ááîåâîì ïïîñòó ÃÃðåéâà ããîòîâà ññìåíèòü
ïàðî÷êà ííå ììåíåå êêîëîðèòíûõ ïïåðñîíà-
æåé. ÄÄçþäçè ÊÊàáàíå ((Juji KKabane) ëëèõî
óïðàâëÿåòñÿ ññ ììå÷îì, àà ÁÁèëëè
(Rocketbilly RRedcadillac) ññðàæàåò ââðàãîâ
íàïîâàë èèñêðîìåòíîé èèãðîé ííà ýýëåêòðî-
ãèòàðå. ÏÏåðâûé õõîðîø ââ ááëèæíåì ááîþ,
âòîðîé �� ââ ääàëüíåì.

ÊÀÆÄÀß ÎÎÒÁÈÒÀß ÐÐÀÊÅÒÀ ÈÈ ÊÊÀÆÄÛÉ ÑÑÏÅÖÓÄÀÐ
ÏÎÂÛØÀÞÒ ÒÒÂÎÐ×ÅÑÊÈÉ ÐÐÅÉÒÈÍÃ �� AART PPOINTS.

ÂÛÁÈÐÀÒÜ ÌÌÈØÅÍÜ ÂÂÐÓ×ÍÓÞ ÍÍÅÎÁßÇÀ-
ÒÅËÜÍÎ �� ÀÀÂÒÎÏÐÈÖÅË ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ ÍÍÀ ÓÓÐÀ.

ÓÐÎÂÍÈ ÍÍÅ ÎÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÑÑËÎÆÍÎÉ
ÏËÀÍÈÐÎÂÊÎÉ ÈÈ ÏÏÎ ÁÁÎËÜØÅÉ
×ÀÑÒÈ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÍÍÅÂÇÐÀ×ÍÛ.

Êîâáîé ññ òòîãî ññâåòà ááðîñàåò ââûçîâ ïïðåñòóïíîìó ññèíäèêàòó. 
Ñèíäèêàòó îîñòàåòñÿ òòîëüêî ïïîñî÷óâñòâîâàòü.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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Ñ ÀÀÍÃËÈÉÑÊÎÃÎ ÈÈÌß
ÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÃÅÐÎß ÏÏÅÐÅÂÎ-
ÄÈÒÑß ÊÊÀÊ ««ÌÎÃÈËÀ», 
Ñ ÔÔÐÀÍÖÓÇÑÊÎÃÎ, ÈÈÒÀËÜß-
ÍÑÊÎÃÎ ÈÈ ÈÈÑÏÀÍÑÊÎÃÎ ��
ÊÀÊ ««ÒßÆÅËÛÉ», 
«ÂÀÆÍÛÉ», ««ÑÒÅÏÅÍÍÛÉ».





ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Monster Rancher 4 

Champions: Return to Arms 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÏÎÐÎÉ ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ

ÐÐ àíî èëè ïîçäíî ñîòðóäíèêè
Koei äîëæíû áûëè ïîêðàñíåòü
îò ñòûäà � êàê æå ýòî òàê,

Äðåâíèé Ðèì äî ñèõ ïîð â ñòîðîíå!
Ïîñëåäíèé êèòàåö âîò-âîò ïàäåò íèö,
íàñòàëî âðåìÿ ïîäàðèòü ðèìëÿíàì
çðåëèù. Õëåá ó íèõ, íàâåðíîå, 
è áåç òîãî âîäèòñÿ.
Íàòÿãèâàÿ íà èãðîêà øêóðó ãëàäèà-
òîðà, Colosseum: Road to Freedom
ïðåâîñõîäíî äåëàåò ñâîå äåëî �
êàæäàÿ ñöåíà, êàæäûé äèàëîã ñ âà-
øèì âëàäåëüöåì èëè ñîáðàòîì ïî
íåñ÷àñòüþ óáåæäàþò, ÷òî âû � ðàá.
Íåâîëüíèê, âûíóæäåííûé ïðîäè-
ðàòüñÿ ê ñâîáîäå, îðîøàÿ ïåñîê àðå-
íû ïîòîì è êðîâüþ � âñå íà ðàäîñòü
äîðîãèì çðèòåëÿì.

Ïÿòüäåñÿò ñóòîê � ñðîê, îòïóùåííûé
íà çàðàáîòîê äåíåã äëÿ âûêóïà ñàìî-
ãî ñåáÿ. Ïîëñîòíè äíåé èçìàòûâàþ-
ùèõ òðåíèðîâîê, ðóòèííûõ óïðàæíå-
íèé è ñìåðòåëüíî îïàñíûõ ñðàæåíèé.
Êàê áû òîãî íè õîòåëîñü, ïðîöåññ ñà-
ìîñîâåðøåíñòâîâàíèÿ îðèãèíàëüíûì
íå âûøåë, èáî ñ÷èòàííûå âèäû ïîä-
ãîòîâêè, ïîäíèìàþùèå òå èëè èíûå
õàðàêòåðèñòèêè, ëèøü äîêó÷àþò îä-
íîòèïíîñòüþ è ÷ðåçìåðíûì ïîñòîÿí-
ñòâîì. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïðèÿòíî
íàáëþäàòü ðåçóëüòàòû êðîïîòëèâîãî
òðóäà, ëèõî ñõâàòèâøèñü â «êîìàíä-
íîì» âûñòóïëåíèè ñ òðîéêîé âåðçèë.
Ñ áèòâàìè � ÷óòü çàäîðíåå: îíè òîæå
ðàçëè÷àþòñÿ íå ìíîãèì ñèëüíåå ïðîå-
çäíûõ êàðòî÷åê ìåòðîïîëèòåíà, 

íî â ìèã ïëåíÿþò êðàñîòîé è ïðîäó-
ìàííîñòüþ. Ó÷àñòíèêè ïîáîèù äâèãà-
þòñÿ ñ ãðàöèåé çâåçä Virtua Fighter 4 �
êîëè÷åñòâî ìàíåâðîâ è àòàê íàñòîëü-
êî âåëèêî, ÷òî ïîâòîðÿþòñÿ îíè íå òàê
óæ è ÷àñòî. Îòïðàâëÿòü íàâñòðå÷ó
ïðàîòöàì ïðèäåòñÿ íå òîëüêî ñåáå 
ïîäîáíûõ � äàáû òîëïå áûëî åùå âå-
ñåëåå, îðãàíèçàòîðû ðàçâëåêàòåëüíîé
ïðîãðàììû ïîäêëþ÷àþò ê äåëó òèãðîâ
è áûêîâ. Øèðîêèé âûáîð ýêèïèðîâêè,
óìåíèé è ñòèëåé âåäåíèÿ áîÿ � ñàìîå
òî, ÷òî ïîçâîëÿåò âñòðå÷àòü êëîíèðî-
âàííûõ ïðîòèâíèêîâ õîòü ñ êàêèì-òî
èíòåðåñîì. Äà âèäèò Ìàðñ, âñåãî ïå-
ðå÷èñëåííîãî ÿâíî íå õâàòàåò, ÷òîáû
îãîíåê ýíòóçèàçìà òåïëèëñÿ äîëüøå
òðåòè èãðû. Áëàæåííî ñîçåðöàòü îäíî
è òî æå ìîãóò ðàçâå ÷òî âèðòóàëüíûå
ïëåáåè � íàäååìñÿ, öåëåâàÿ àóäèòî-
ðèÿ Colosseum: Road to Freedom âñå-
òàêè òðåáîâàòåëüíåå.
Ïåðâûé ÷àñ Colosseum: Road to
Freedom áåçìåðíî âîñõèùàåò � èãðà
ïðåäñòàâëÿåòñÿ åäâà ëè íå íîâûì ñëî-
âîì â ïîäæàíðå. Íî âîñòîðãè áûñòðî
ñòèõàþò, êîãäà ñòàíîâèòñÿ ÿñíî: íèêà-
êîãî ðàçâèòèÿ èäåè íå çàïëàíèðîâàíî.
Ïîäîáíûé ïðîìàõ íå ñäåëàë áû ÷åñòè
äàæå ïðè óñëîâèè âñåñòîðîííåé 
«÷óäåñàòîñòè», à óæ â îòñóòñòâèå îáñ-
òîÿòåëüíîãî ñöåíàðèÿ � èçâèíèòå, ìî-
âåòîí. Îäíàêî, îò ñòîëü ìîùíîãî óäà-
ðà ïðîåêò Koei íå ïàäàåò â áåçäîííóþ
ïðîïàñòü, íî øìÿêàåòñÿ íà ïüåäåñòàë
«ïðîñòî õîðîøåé action/RPG». 
Íå î÷åíü-òî è ãðóñòíî � äðóãîå äåëî,
÷òî â ïðèðîäå ñóùåñòâóåò «÷óòü áîëü-
øå, ÷åì ïðîñòî õîðîøàÿ action/RPG» �
X-Men Legends II: Rise of Apocalypse. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Koei
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ertain
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.koei.com/launch/Colosseum/index.cfm

Colosseum: Road to Freedom

Colosseum: Road to FreedomÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðåëþáîïûòíîå èçäåëèå ñ îðèãèíàëüíîé çà-
äóìêîé â îñíîâå, � êîòîðóþ, óâû, íå ðàçâåð-
íóëè âî âñþ øèðü.

Ïëþñû:
Ïðîðàáîòàííàÿ ñèñòåìà ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà, èíòåðåñíûå áîè, ïðèÿòíàÿ ãëàçó 
âíåøíîñòü, îòëè÷íî ïîäîáðàííûå çâóêè, íåïëîõàÿ ïîñòàíîâêà äèàëîãîâ.

Ìèíóñû:
Áûñòðî ïðèåäàþùèéñÿ, îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ, îòñóòñòâèå âíÿòíîãî
ñþæåòà, áåçâêóñíûå ïðîòèâíèêè è òîïîðíûé äèçàéí.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

««ÑÑþþææååòò?? ÀÀ ÷÷òòîî ýýòòîî??»»

Ïðåæäå ÷÷åì óóñåñòüñÿ ççà ïïðîõîæäåíèå
Colosseum: RRoad tto FFreedom, ññòîèò ïïðåä-
âàðèòåëüíî ððàçâåÿòü ââñÿ÷åñêèå ííàäåæäû
íà ññîäåðæàòåëüíóþ èèñòîðèþ õõîòÿ ááû
óðîâíÿ õõ/ô ««Ãëàäèàòîð». ÒÒàê ááûâàåò: ccut-
ñöåíû ååñòü, ääèàëîãè �� ííà ììåñòå, àà ÷÷åãî-òòî
âîëíóþùåãî, èèíòðèãóþùåãî èèëè ççàõâàòû-
âàþùåãî �� ññ ôôîíàðèêîì ííå ññûùåøü.

ÒÐÅÍÈÐÎÂÊÈ ÆÆÈÇÍÅÍÍÎ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈ-
ÌÛ �� ÈÈÍÀ×Å ÍÍÅ ÂÂÈÄÀÒÜ ÃÃËÀÄÈÀÒÎÐÓ
ÑÂÎÁÎÄÛ ÊÊÀÊ ÑÑÂÎÈÕ... ØØÒÀÍÎÂ?!

...È ÒÒÅÌ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ, ÓÓ
×ÅËÎÂÅÊÀ ÅÅÑÒÜ ØØÀÍÑ!

Óæ ÷÷åì òòîëüêî KKoei ííå ççàáàâëÿëàñü, àà ððàçâëåêàòü òòîëïó 
ïðåäëîæèëà ããåéìåðàì òòîëüêî ññåé÷àñ.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÌÌààììîîííòòûû ââûûììååððëëèè
ïïððèèááëëèèççèèòòååëëüüííîî::
1. 3700 ëåò íàçàä

2. 37000 ëåò íàçàä

3. Äà âû ÷åãî? Â çîîïàðê ñõîäèòå!

2. ÔÔååííèèêêññûû ææèèââóóòò::
1. Îíè óæå âûìåðëè

2. Âå÷íî

3. 12954 ãîäà

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 1
ñåíòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 15/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÏÏ ðîñòî, ÿðêî è áûñòðî � îòëè-
÷èòåëüíûé ïðèçíàê áîëüøèí-
ñòâà ïîðòèðîâàííûõ ñ êîíñî-

ëåé ïðîåêòîâ, òåì áîëåå ãîíîê. Ïàðà
ïåðåëèâàþùèõñÿ âñåìè öâåòàìè ìå-
íþ (âûáîð ïèëîòà äà òðàíñìèññèè) �
è ìû óæå ïîèãðûâàåì ïåäàëüþ íà
òðåêå. Åùå ñåêóíäà, è â ëèöî óäàðÿ-
þò âûõëîïíûå ãàçû, çåìëÿ èñ÷åçàåò
ãäå-òî âíèçó, à íåâåðîÿòíûå ïåéçà-
æè íà÷èíàåò ìåëüêàòü ïåðåä ãëàçà-
ìè, áóäòî ìû êàòèìñÿ íà ðåàêòèâíîé
êàðóñåëè. Ñêîðîñòü òàê âåëèêà, ÷òî
âû åäâà ëè óñïååòå ðàçîáðàòü ðóñ-
ñêèå íàäïèñè íà òðàíñïîðàíòàõ è íå
ðàç ïîæàëååòå î òîì, ÷òî äî ñèõ ïîð
íå îáçàâåëèñü äæîéñòèêîì. Íîâûå
ïîáåäû îòêðûâàþò íîâûå áîëèäû,
êîòîðûå ìîæíî îïðîáîâàòü íà íî-
âûõ áåçóìíûõ òðàññàõ � ìèíèìóì
çàìûñëîâàòîñòè, ìàêñèìóì óäîâîëü-
ñòâèÿ äëÿ öåíèòåëåé ñêîðîñòè.
Äðàéâ, äà è òîëüêî�

ÑÑâåòëàÿ ìûñëü óâèäåòü ëþáè-
ìûõ ãåðîåâ óëåòèò íà ôîðñàæå,
êàê òîëüêî íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ

êâàäðàòíàÿ ãîëîâà Ñîííè Êðîêåòòà.
Óðôèí Äæþñ � è òîò áåðåæíåå âûðå-
çàë ñâîèõ äåðåâÿííûõ ñîëäàò. Îòûñêàâ
ñåáå ïîìîùíèêà � â îäèíî÷êó ñ óïðàâ-
ëåíèåì ñïðàâèòñÿ òîëüêî èíäèéñêèé
éîã � ñìåëî îòïðàâëÿéòåñü íà äåëî.
Íàçâàíèå èãðû ïîëíîñòüþ îïðàâäûâà-
åò ñîäåðæàíèå, íðàâû ó ìåñòíîé ïîëè-
öèè åùå òå� Ïðåñòóïíèêîâ òóò îòñòðå-
ëèâàþò íà ìåñòå. Ñ ïîìîùüþ àâòîïðè-
öåëà. Ñ øåñòè âûñòðåëîâ. Åñëè ó âàñ
õâàòèò òåðïåíèÿ, ñî âðåìåíåì âàì íà÷-
íåò ïîìîãàòü íàïàðíèê, è äåëî çàñïî-
ðèòñÿ. Êîíâåéåð íåïðèÿòåëüñêèõ òðó-
ïîâ áóäåò èçðåäêà îñòàíàâëèâàòüñÿ,
äàáû ìû ðàçâëåêëèñü øàáëîííûìè äè-
àëîãàìè è îáùåñòâîì êâàäðàòíûõ êðà-
ñîòîê. Ñëîâîì, âàì áóäóò ïîïðîñòó íå-
îáõîäèìû êðåïêèå íåðâû, äëèííûå ðó-
êè è� î÷åíü ïëîõîå çðåíèå.

ÑÑîëäàòû áóäóùåãî, ïóãàþùèå
ïðèøåëüöû è ãðÿäóùèé àïîêà-
ëèïñèñ � áàíàëüíàÿ ôîðìóëà.

Íî ðàíüøå óìåëè ñîçäàâàòü àòìîñ-
ôåðíûå èãðû, òåì áîëåå ÷òî êàæäûé
øåäåâð áóêâàëüíî îòêðûâàë íîâûé
æàíð. Äîáðî ïîæàëîâàòü â êîëûáåëü
ïîõîäîâûõ òàêòè÷åñêèõ èãð. 
Äà, ãðàôèêà ïîâåðãàåò â óæàñ, íî ïðè-
âû÷íûé åùå ê Ìóòîíàì è Ýëèíèóìó
ãåéìåð òóò æå ïî÷óâñòâóåò ñåáÿ äîìà.
Ìèíèìóì ñþæåòà è íèê÷åìíîãî ìåíå-
äæìåíòà � ìàêñèìóì íàñûùåííîãî
äåéñòâèÿ. Êàæäàÿ ìèññèÿ ïîõîæà íà
ïàðòèþ â øàõìàòû � îäíà îøèáêà áó-
äåò ñòîèòü ïîáåäû. Íàó÷èòüñÿ ïîëüçî-
âàòüñÿ êàæäîé èç ñîòíè ïóøåê, èçó-
÷èòü ïîâàäêè áåñ÷èñëåííûõ ìîíñòðîâ,
àäàïòèðîâàòüñÿ ê î÷åðåäíîé íåâåðî-
ÿòíîé êàðòå... Êàæäàÿ ìèññèÿ òàèò â
ñåáå ÷òî-òî íîâîå. Ñ÷èòàåòå ñåáÿ ãå-
íèåì òàêòèêè? Ïîïðîáóéòå ïðîéòè
Incubation: Êîñìîäåñàíò.

ÏÎËÈÖÈß ÌÀÉÀÌÈ: 
ÎÒÄÅË ÍÐÀÂÎÂ 

INCUBATION: 
ÊÎÑÌÎÄÅÑÀÍÒ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Miami Vice

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Davilex Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atomic Planet Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàé)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/miami_vice

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Incubation: Time Is Running Out

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / snowball.ru
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue Byte Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
Pentium 90 ÌÃö, 16 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (8 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/incubation

ÐÅÇÞÌÅ:

ÔÔîîððììååííííîîåå ííààääððóóããààòòååëëüüññòòââîî ííààää ïïîîëëþþááèèââ-
øøèèììññÿÿ ââ ääààëëååêêîîéé þþííîîññòòèè ññååððèèààëëîîìì..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Powerdrome

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ZOO Digital Publishing
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Argonaut Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://nd.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ßßððêêèèåå,, êêððààññîî÷÷ííûûåå,, ííååââååððîîÿÿòòííîî ááûûññòòððûûåå ��
ííààññòòîîÿÿùùèèåå êêîîííññîîëëüüííûûåå ããîîííêêèè,, ïïîîððòòèèððîîââààíí-
ííûûåå ííàà êêîîììïïüüþþòòååðð..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååççûûááëëååììààÿÿ êêëëààññññèèêêàà òòààêêòòèè÷÷ååññêêèèõõ èèããðð.. 
ÍÍååîîôôèèòòààìì ëëóó÷÷øøåå ïïððîîééòòèè ììèèììîî �� êêððààññèèââûûìì
ïïððîîååêêòò ááûûëë îî÷÷ååííüü ääààââííîî..
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ÇÇ ëîé ãåíèé ãðîçèòñÿ çàõâàòèòü
ìèð, ìåæäóíàðîäíûå òåððî-
ðèñòû áðÿöàþò àâòîìàòàìè, 

à äâà íåïîáåäèìûõ ñïåöíàçîâöà óæå
ñïåøàò íà ïîìîùü ÷åëîâå÷åñòâó ïîä
ïðåäâîäèòåëüñòâîì õàðèçìàòè÷íîãî
ãåíåðàëà� Çàáóäüòå î ñþæåòå! Åãî
íå ñïàñåò äàæå îòëè÷íûé ïåðåâîä.
Íî èãðà åùå ñìîæåò âàñ ïðèÿòíî
óäèâèòü. Äåéñòâèòåëüíî ÿðêàÿ ãðà-
ôèêà, ñî÷íûå ïåðåñòðåëêè, îãðîì-
íûé àðñåíàë îðóæèÿ ñ òåõíèêîé è
äâà íåïîõîæèõ äðóã íà äðóãà ïðîòà-
ãîíèñòà� Íàì äàæå íà ïàðàøþòå
ïîëåòàòü äàäóò! Î ÷åì åùå ìå÷òàòü
íà÷èíàþùåìó Ñýìó Ôèøåðó? À âîò,
íàïðèìåð, î ðàçíîîáðàçèè. Óðîâíè
ïîõîæè äàæå âíåøíå, ÷åãî óæ ãîâî-
ðèòü î òàêòèêå � ìû áóäòî ñíîâà è
ñíîâà ïðîõîäèì ïåðâûé ýêçàìåí â
òðåíèðîâî÷íîì çàëå. Óâû, ðàçðàáîò-
÷èêàì íå õâàòèëî òåðïåíèÿ, ìîæåò
áûòü, åãî õâàòèò âàì�

ÑÏÅÖÍÀÇ. 
ÎÃÎÍÜ ÍÀ ÏÎÐÀÆÅÍÈÅ 

SPELLFORCE: THE SHADOW
OF THE PHOENIX ÑÈÁÈÐÜ 2 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Special Forces: Nemesis Strike

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Hip Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Asobo Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nemesis-strike.com

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
SpellForce: The Shadow of the Phoenix 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWooD Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / 

Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Phenomic Game Development
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/spellforce

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Syberia 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: MC2-Microids
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MC2-Microids
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
íåò

ÎÍËÀÉÍ:
http://ps2-games.1c.ru/syberia_2

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏààããóóááííààÿÿ ýýïïèèääååììèèÿÿ êêîîííññîîëëüüííûûõõ øøóóòòååððîîââ
ïïððîîääîîëëææààååòòññÿÿ,, ííîî ïïààööèèååííòòûû óóææåå èèääóóòò 
ííàà ïïîîïïððààââêêóó..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÁÁëëååêêëëîîåå ääîîïïîîëëííååííèèåå êê ááëëååññòòÿÿùùååéé èèããððåå.. 
ÍÍîîââààööèèèè îîããððààííèè÷÷èèââààþþòòññÿÿ ññþþææååòòîîìì èè ïïààððîîéé
ííååççííàà÷÷èèòòååëëüüííûûõõ ììååëëîî÷÷ååéé..

ÂÂ òîì, ÷òî Áåíóà Ñîêàëü � 
ãåíèé, âñå ïðîãðåññèâíîå
÷åëîâå÷åñòâî óáåäèëîñü

åùå ïîñëå âûõîäà ïåðâîé «Ñèáè-
ðè» � îäíîãî èç ñàìûõ ãðîìêèõ
êâåñòîâ ïîñëåäíåãî âðåìåíè. 
Ïî ïðîõîæäåíèè ýòîé èãðû â äóøå
ïîÿâëÿëîñü òåïëîå ÷óâñòâî ãðóñòè
îò ðàññòàâàíèÿ ñ ïîëþáèâøåéñÿ ãå-
ðîèíåé, íåîáû÷àéíî êðàñèâûì ìè-
ðîì è çàìûñëîâàòûìè ìåõàíè÷åñ-
êèìè èãðóøêàìè. Íî âîò î÷àðîâà-
òåëüíàÿ Êåéò Óîëêåð âîçâðàùàåò-
ñÿ: åå ïðèêëþ÷åíèå åùå íå çàâåð-
øèëîñü, è ãäå-òî íà ãîðèçîíòå óæå
ìàÿ÷èò íîâàÿ íåâåðîÿòíàÿ öåëü.
Âòîðàÿ «Ñèáèðü» îêàçàëàñü ñòîëü
æå áåçóïðå÷íîé: ðîñêîøíûå ïåéçà-
æè, ëþáîïûòíûå äèàëîãè, ïðèÿòíàÿ
óõó ðîññèéñêàÿ îçâó÷êà � èìåííî
òàêèì è äîëæåí áûòü ñîâðåìåííûé
êâåñò. Íå ðàñòåðÿëà èãðà è âîë-

øåáíóþ àòìîñôåðó ïåðâîé ÷àñòè:
ìíîãî÷èñëåííûå çàãàäêè, ÷óäåñíàÿ
àíèìàöèÿ, óäèâèòåëüíûå ìåõàíèç-
ìû, êîòîðûå ïîðîé îêàçûâàþòñÿ
èíòåðåñíåå èíûõ ïåðñîíàæåé, �
âñå ýòî áëàãîïîëó÷íî ïåðåøëî 
â ñèêâåë è çàèãðàëî íîâûìè êðàñ-
êàìè. Íî íà äîëãîì ïóòè Êåéò â òà-
èíñòâåííóþ ñòðàíó, ãäå, ïîãîâàðè-
âàþò, íå ïåðåâåëèñü åùå âñàìäå-
ëèøíûå ìàìîíòû, ðàçðàáîò÷èêè
íàáðîñàëè íåìàëî íîâûõ øòðèõîâ,
êîòîðûå è äåëàþò «Ñèáèðü 2» íå
ïðîñòî ñèêâåëîì, à ïî-íàñòîÿùåìó
íîâîé èãðîé. Èçó÷àòü åå è ñðàâíè-
âàòü ñ ïðåäøåñòâåííèöåé íè÷óòü
íå ìåíåå èíòåðåñíî, ÷åì ïåðåáè-
ðàòü â ïàìÿòè ñöåíû ïåðâîé âñòðå-
÷è ñ óâåðåííîé ëåäè Óîëêåð, ÷òî
ñìîãëà îòêàçàòüñÿ îò êàðüåðû è
äîìàøíåãî óþòà ðàäè óäèâèòåëü-
íûõ ïðèêëþ÷åíèé.

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍåå ññèèêêââååëë,, àà ññêêîîððåååå,, ïïððîîääîîëëææååííèèåå îîääííîîããîî 
èèçç ññààììûûõõ êêððààññèèââûûõõ èè èèííòòååððååññííûûõõ êêââååññòòîîââ.. 

ÎÎðèãèíàëüíàÿ èãðà, ìîæíî
ñêàçàòü, îòêðûëà íîâûé
æàíð � òàêèå ñïëàâû RTS 

è RPG äàæå ñåé÷àñ ìîæíî ïåðåñ÷è-
òàòü ïî ïàëüöàì. Ïåðâîå ïðîäîëæå-
íèå ïðîäëèëî óäîâîëüñòâèå ôàíà-
òàì, ïîðàäîâàâ èõ çàìå÷àòåëüíîé
èñòîðèåé. À âîò âòîðîå òàê è õî÷åòñÿ
îêðåñòèòü ïàò÷åì. Íîâûé âèòîê íåâî-
îáðàçèìîãî ñþæåòà, ñâåæèå çàêëè-
íàíèÿ äà íåáîëüøîé àðñåíàë � âîò,
ñîáñòâåííî, è âñå íîâàöèè. Îïÿòü
ïðîêà÷èâàòü ñâîåãî ñòàðîãî ãåðîÿ
(ïóñêàé è äî ïÿòèäåñÿòîãî óðîâíÿ),
îïÿòü êîìàíäîâàòü òåìè æå ðàñàìè,
êîïàòüñÿ â òåõ æå ìàãè÷åñêèõ øêî-
ëàõ. À ãëàâíîå, ïî-ïðåæíåìó ñëåäî-
âàòü ïî ñþæåòíûì ðåëüñàì, çàáîòëè-
âî ïðîëîæåííûì ðàçðàáîò÷èêàìè.
Èãðå äî ñèõ ïîð íåäîñòàåò ðîëåâîé
ñâîáîäû è ñòðàòåãè÷åñêîãî ðàçìàõà.
Âïðî÷åì, æäàòü ïîëíîöåííîãî ñèêâå-
ëà îñòàëîñü ñîâñåì íåäîëãî�



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Êîìïàíèÿ Gameloft, ñîâìåñòíî ñ êðóïíåéøèì
ñåâåðî-àìåðèêàíñêèì îïåðàòîðîì ñîòîâîé
ñâÿçè Verizon Wireless, àíîíñèðîâàëè ïåðâóþ
ìîáèëüíóþ ñåòåâóþ èãðó â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Asphalt Urban GT: Multiplayer � ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé âàðèàíò ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ òðåõìåð-
íûõ ãîíîê äëÿ òåëåôîíîâ. Ñ 10 ïî 24 ñåíòÿáðÿ
â Ñàí-Ôðàíöèñêî äàæå ïðîøåë òóðíèð ïî ýòîé
èãðå. Îçíàêîìèòüñÿ ñ åãî ðåçóëüòàòàìè ìîæíî
íà îôèöèàëüíîì ñàéòå ìåðîïðèÿòèÿ � http://
www.vcastextreme3d.com. Ìîæåò áûòü, â ñêî-
ðîì âðåìåíè òàêèå ñîñòÿçàíèÿ áóäóò ïðîõî-
äèòü è â Ðîññèè, à ïîêà ÷òî îòå÷åñòâåííûì
ãåéìåðàì äàæå íå óäàñòñÿ ïîèãðàòü â íîâûå
ãîíêè. Óâû, ýòî óäîâîëüñòâèå äîñòóïíî ëèøü
àáîíåíòàì ñåðâèñà V CAST, ðàñïðîñòðàíåíèå
êîòîðîãî â íàøåé ñòðàíå ïîêà íå ïðåäâèäèòñÿ.
Ê òîìó æå ðîññèéñêèå ïîëüçîâàòåëè åùå íå
ãîòîâû âûêëàäûâàòü ïî 15 äîëëàðîâ â ìåñÿö
çà ïîäîáíîå ðàçâëå÷åíèå (è ýòî íå ñ÷èòàÿ àáî-
íåíòñêîé ïëàòû çà èãðû). Ìåæäó òåì Gameloft
óæå âçÿë êóðñ íà ñîçäàíèå äðóãèõ ñåòåâûõ
ïðîåêòîâ...

ÑÅÒÅÂÛÅ ÃÎÍÊÈ

Ïîìíèòå, â îäíîì èç
ïðîøëûõ íîìåðîâ ìû
ðàññêàçûâàëè î òåëå-
ôîííûõ ìîñòàõ? Ýòè
õèòðûå ïðèñïîñîáëåíèÿ
ïîäêëþ÷àëè ìîáèëüíè-
êè ê ãîðîäñêîé ñåòè.
Òàê âîò çàáóäüòå î íèõ!
Êîðåéñêàÿ êîìïàíèÿ
Enustech ïðåäñòàâèëà ôàíòàñòè÷åñêîå Bluetooth-
óñòðîéñòâî STAP-1000. Îíî ïîçâîëÿåò ñîåäèíÿòü
ìîáèëüíûé òåëåôîí ñ îáû÷íîé òåëåôîííîé ëè-
íèåé. Êîíå÷íî, ïðè óñëîâèè, ÷òî àïïàðàò ïîääåð-
æèâàåò «ñèíåçóáóþ» òåõíîëîãèþ.
Ðàçìåñòèâ ýòî óñòðîéñòâî äîìà, âû ñäåëàåòå èç
ñâîåãî ñîòîâîãî îáùèé òåðìèíàë äëÿ ëþáûõ
çâîíêîâ. Ïðè÷åì âñå îíè áóäóò èäòè òîëüêî 
÷åðåç äîìàøíþþ ñåòü. Åñòåñòâåííî, ïðèáîð
äåéñòâóåò ëèøü â íåáîëüøîì ðàäèóñå � çà åãî
ïðåäåëàìè âàø àïïàðàò ñíîâà ñòàíåò ïðîñòûì
ìîáèëüíûì òåëåôîíîì. Ðàçìåðû STAP-1000
ñîñòàâëÿþò âñåãî ëèøü 78õ78õ30 ìì, à öåíà �
îêîëî 47 äîëëàðîâ. Ó÷èòûâàÿ, êàê ÷àñòî àáîíåí-
òû èñïîëüçóþò ñîòîâûé äîìà, íîâèíêà ïîçâîëèò
èì çäîðîâî ñýêîíîìèòü. 

ÁÅÑÏËÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íåò ïïðåäåëîâ ññèëóøêå ááîãàòûðñêîé.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ,
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Õîëäèíã «Qplaze �
Ðóññêèå Ìîáèëüíûå
Ðàçâëå÷åíèÿ» è êèíî-
êîìïàíèÿ ÑÒÂ ïðåäñ-
òàâèëè íà äíÿõ íîâûé
ìîáèëüíûé ïðîåêò �
«Àëåøà Ïîïîâè÷ è 
Òóãàðèí Çìåé».
Èãðà ñîçäàíà íà îñíî-
âå îäíîèìåííîãî
ìóëüòôèëüìà è íåâå-
ðîÿòíî íà íåãî ïîõîæà. Âìåñòå ñî ñâîèì íè íà
ñåêóíäó íå óìîëêàþùèì êîíåì Àëåøå ïðåäñòî-
èò âåðíóòü ðîñòîâñêîå çîëîòî, ñïàñòè êðàñíó äå-
âèöó Ëþáàâó è ðàçîáðàòüñÿ ñ íåóãîìîííûìè òó-
ãàðèíñêèìè çëîäåÿìè. Ïÿòü âèäîâ ïðîòèâíèêîâ
è ñòîëüêî æå ðàçíûõ áîíóñîâ � íå ñëèøêîì
ìíîãî äëÿ öåëûõ ïÿòíàäöàòè óðîâíåé. Íî ýòî ñ
ëèõâîé êîìïåíñèðóåò ìîðå þìîðà è îòëè÷íàÿ
ãðàôèêà, äà è àíèìàöèÿ, äóìàåòñÿ, íå ïîäêà÷à-
åò. Â áëèæàéøåå âðåìÿ èãðà ïîÿâèòñÿ â ïðîäà-
æå, è ìû ñìîæåì ñàìè ïðèìåðèòüñÿ ê íåîáõâàò-
íîé øåå Òóãàðèíà Çìåÿ...

ÐÓÑÑÊÈÅ ÑÊÀÇÊÈ

EGYPT QUEST � 2333
97133370096

Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V525    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3300    
Nokia 3510i    
Nokia 3520    
Nokia 3530    
Nokia 3560    
Nokia 3595    
Nokia 3600    
Nokia 3620    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 6100    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6225    
Nokia 6230    
Nokia 6585    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6650    
Nokia 6800    
Nokia 6810    

Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    
Nokia N-Gage    
Sagem MYV65    
Samsung Z100    
Sharp GX10    
Sharp GX10i    
Sharp TM100    
SonyEricsson Z600   

SENSIBLE 
SOCCER � 3010
97694650096

Motorola E398    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V80    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    

Nokia 3300    
Nokia 3510i    
Nokia 3650    
Nokia 5100    
Nokia 6010    
Nokia 6100    
Nokia 6108    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6225    
Nokia 6230    
Nokia 6585    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6650    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    
Sagem MYV65    
Samsung Z100    
Sharp GX10    

Sharp GX15    
Sharp GX20    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T612    
SonyEricsson T630 

ÃÅÐÎÉ ÌÀÃÈÈ:
ÇËÎÂÅÙÈÅ ËÎÐÄÛ
� 2555
96934350096

Nokia 3650    
Nokia 6600    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Siemens SX1 

BLUETOOTH
BIPLANES. � 2333
97959960096

Nokia 6230
Nokia 6600
Nokia N-Gage   

ÊÎÒ È ÊÎÐÀËËÎÂÛÉ
ÏËßÆ � 2555
98153450096

Alcatel 756     
LG C1100     
LG G1600     

Motorola C380     
Motorola C385     
Motorola C650     
Motorola C975     
Motorola E398     
Motorola E550     
Motorola V180     
Motorola V220     
Motorola V300     
Motorola V400     
Motorola V500     
Motorola V535     
Motorola V545     
Motorola V547     
Motorola V550     
Motorola V551     
Motorola V555     
Motorola V80     
Motorola V975     
Nokia 2650     
Nokia 3100     
Nokia 3120     
Nokia 3200     
Nokia 3220     
Nokia 3230     
Nokia 3300     
Nokia 3600     
Nokia 3620     
Nokia 3650     
Nokia 3660     

Nokia 5100     
Nokia 5140     
Nokia 6020     
Nokia 6100     
Nokia 6108     
Nokia 6200     
Nokia 6220     
Nokia 6225     
Nokia 6230     
Nokia 6260     
Nokia 6560     
Nokia 6585     
Nokia 6610     
Nokia 6620     
Nokia 6630     
Nokia 6650     
Nokia 6670     
Nokia 6800     
Nokia 6810     
Nokia 6820     
Nokia 7200     
Nokia 7210     
Nokia 7250     
Nokia 7250i     
Nokia 7260     
Nokia 7270     
Nokia 7600     
Nokia 7610     
Nokia 7650     
Nokia N-Gage     

Nokia N-GageQD     
Samsung C100     
Samsung C100G     
Samsung C110     
Samsung C200     
Samsung E700     
Samsung E710     
Samsung E800     
Samsung E810     
Samsung E820     
Samsung E850     
Samsung P400     
Samsung S100     
Samsung S300     
Samsung X100     
Samsung X400     
Samsung X450     
Samsung X600     
Samsung X610     
Siemens C65     
Siemens CX65     
Siemens CX65V     
Siemens CX70     
Siemens CXT65     
Siemens CXV65     
Siemens M65     
Siemens S65     
Siemens SL65     
SonyEricsson F500i   
SonyEricsson K300    

SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500c
SonyEricsson K500i   
SonyEricsson K700c
SonyEricsson K700i   
SonyEricsson Z1010
SonyEricsson Z500i  

DUCATI 
EXTREME � 2555
96619130096

Motorola V300    
Motorola V525    
Motorola V600    
Nokia 3510i    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 6030    
Nokia 6600    
Nokia 7210    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia 8800    
Nokia N-Gage    
Sagem MYV55    
Sagem MYV65    
Sagem MYV75    
Sagem MYX7    
Samsung Z100    
Samsung Z105    

Sharp GX10    
Sharp GX15    
Sharp GX20    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T612    
SonyEricsson T616    
SonyEricsson T618    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600 

BOARDERS 
BALL � 3010
97378190096

Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6620    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Siemens SX1   

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Åñëè îäíîãî âçãëÿäà íà èëëþñòðàöèè íåäîñ-
òàòî÷íî, ðàçúÿñíþ � ïåðåä íàìè óìåíüøåí-
íàÿ êîïèÿ Heroes of Might & Magic. Ïî áîëü-
øîìó ñ÷åòó, äàëüøå ìîæíî áûëî áû è íå
ðàññêàçûâàòü. Íî èíòåðåñíî âåäü, íàñêîëüêî
èãðà îòëè÷àåòñÿ îò ñâîåãî «ïèñèøíîãî» ïðà-
ðîäèòåëÿ...
Ñ âðàãàìè, ê ñ÷àñòüþ, âñå ÿñíî åùå äî íà÷à-
ëà èãðû � ñî «çëîâåùèìè» ó íàñ ðàçãîâîð
êîðîòêèé. À âîò â ñâîåì õîçÿéñòâå íå ìåøà-
åò ðàçîáðàòüñÿ êàê ñëåäóåò. Íà îáùåé êàðòå
ïåðåäâèæåíèå ïðîèñõîäèò â ðåæèìå ðåàëü-
íîãî âðåìåíè � ìû æå îäíè. Ðàçëè÷íûõ
ïîñòðîåê âîêðóã ñòàëî ãîðàçäî áîëüøå. Íî
ñòîèò òîëüêî íà÷àòüñÿ ñðàæåíèþ, êàê ìû
îêàæåìñÿ â ñîâñåì ðîäíîé îáñòàíîâêå. Ïðî-
òèâîáîðñòâóþùèå ñòîðîíû âûñòðàèâàþòñÿ
äðóã íàïðîòèâ äðóãà, íî âñåãäà â ñëó÷àéíîì
ïîðÿäêå. Åäèíñòâåííûé òóõëûé ïîìèäîð ðàç-

ðàáîò÷èêè çàñëóæèëè çà íåâîçìîæíîñòü ïîñ-
ìîòðåòü õàðàêòåðèñòèêó ïðîòèâíèêà. À âíåø-
íîñòü áûâàåò âåñüìà è âåñüìà îáìàí÷èâà.
Ñòðîèòü çäàíèÿ ìû òîæå òàê è íå íàó÷èëèñü,
ïîýòîìó â êàæäîì ïîñåëêå ïðèäåòñÿ äîâîëü-
ñòâîâàòüñÿ èìåþùèìèñÿ âîéñêàìè.
Åùå ñòàëî ÷óòü áîëüøå âðàãîâ, çàêëèíàíèé
è îðóæèÿ. Íî åäâà ëè âû ýòî çàìåòèòå. Ãëàâ-
íîå, ÷òî äàåò ýòî äîïîëíåíèå, � åùå íåñ-
êîëüêî ÷àñîâ óâëåêàòåëüíîé èãðû. Ïðè âñåì
îáèëèè ðîëåâûõ èãð äëÿ òåëåôîíîâ, íèêòî
òàê è íå óäîñóæèëñÿ ñîçäàòü ïîëíîöåííûé,
êàê áû óæàñíî ýòî íè çâó÷àëî, êëîí Heroes
of Might & Magic.
Ïåéçàæè íå îòëè÷àþòñÿ èçëèøíåé ÿðêîñòüþ
è íå ïåñòðÿò äåòàëÿìè, íî íà ãðàôèêó ãðåõ
æàëîâàòüñÿ. Äà è áîè âûãëÿäÿò î÷åíü äîñ-
òîéíî. Ïðàâäà, íà ñëèøêîì ìàëåíüêîì ýêðà-
íå ðàçëè÷àòü íåêîòîðûå öèôðû áóäåò âîç-
ìîæíî ëèøü ñ ëóïîé.
Íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, ãäå åùå âû ñìîæåòå
çàõâàòûâàòü çàìêè, ñîáèðàòü âîéñêî è ñ êàæ-
äîé ìèíóòîé ñòàíîâèòüñÿ ñèëüíåå è îïûò-
íåå... À ïîèãðàâ ÷àñà äâà, âû îáÿçàòåëüíî
çàõîòèòå âçÿòü ñ ïîëêè äèñê ñî ñòàðûìè äîá-
ðûìè «Ãåðîÿìè» è ïðîéòè èõ åùå ðàçîê. 

ÃÅÐÎÉ ÌÀÃÈÈ: ÇËÎÂÅÙÈÅ ËÎÐÄÛ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: RMG / QPlaze
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.theevillords.com

Ãîñïîäèí Êåôô � äà-äà, ýòîò
ñâåð÷îê áîëåçíîãî âèäà ïðèáûë
ñþäà èç äàëåêîé ãàëàêòèêè ðàñê-
ðûâàòü òàéíû åãèïåòñêèõ ïèðà-
ìèä. Òî ëè ñâîè ÷óäåñà íà Àëüäå-
áàðàíå çàêîí÷èëèñü, òî ëè êëè-
ìàò ó íàñ ïðèÿòíåå � íå ñóòü âàæ-
íî. Ãëàâíîå, íå ó÷åë çåëåíîêî-
æèé àðõåîëîã íèçìåííîé ÷åëîâå-
÷åñêîé íàòóðû. Ïîêóäà îí ìèðíî
ïðîñåèâàë ïåñî÷åê, îñîáî íåõî-

ðîøèå ëþäè öèíè÷íî ïðèâàòèçè-
ðîâàëè òîïëèâíûå ýëåìåíòû ñ
åãî êîðàáëÿ. È, ìàëî òîãî, åùå è
ðàñïèõàëè èõ ïî ëàáèðèíòàì
äðåâíèõ ãðîáíèö.
×òîáû âåðíóòüñÿ äîìîé, à çàîäíî
è ÷óäåñà ïðîøëîãî íàêîíåö èñ-
ñëåäîâàòü, Êåôôó ïðèäåòñÿ íàé-
òè ñâîå äîáðî, ïðîéäÿ ÷åðåç ñîò-
íþ ðàçëè÷íûõ ãîëîâîëîìîê. Âñå
óðîâíè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ìíî-
æåñòâî ïåðåñåêàþùèõñÿ ìîñòêîâ,
ïîýòîìó è çàãàäêè äîâîëüíî òðè-
âèàëüíû. Óáåæàëè îò ìóìèè, ïîñ-
òàâèëè êàìåíü íà íóæíîå ìåñòî,
óáåæàëè, ïîñòàâèëè... Ïîâòîðèòü
òðèäöàòü ðàç. Çàòî, êîãäà êîðîáîê
ñòàíåò äîñòàòî÷íî ìíîãî, âàì áó-

äåò íàä ÷åì ïîðàçìûñëèòü. 
Ìèíóòû íàïðîëåò ïðèäåòñÿ ñòî-
ÿòü, òóïî óñòàâèâøèñü â êàðòó.
×åñòíî ãîâîðÿ, åñëè óáðàòü âðà-
ãîâ è ñäåëàòü óðîâíè ÷óòü áîëü-
øå, èãðà òîëüêî âûèãðàåò � íó
íåïðèÿòíî ñîâìåùàòü äîëãèå ðàç-
äóìüÿ è íåïðåðûâíóþ áåãîòíþ.
Õîòÿ ïîñòîÿííî òèêàþùèé òàé-
ìåð � ïîñòðàøíåå ïðîòèâíèêîâ.
Ãðàôèêà, ê ñëîâó, î÷åíü õîðîøà
äëÿ ëîãè÷åñêîãî ïðîåêòà. Âïðî-
÷åì, íà êàðòàõ òàê ìàëî îáúåê-
òîâ, ÷òî ãðåøíî áûëî áû íàä íè-
ìè íå ïîðàáîòàòü. Ëè÷íî ó ìåíÿ
ïðîéòè ýòó èãðó íå õâàòèëî òåðïå-
íèÿ, íî, óâåðåí, îíà îòëè÷íî
ñêðàñèò âàì äàëüíþþ äîðîãó. 

EGYPT QUEST

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Byte Defenders
ÆÀÍÐ: puzzle
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://bytedefenders.com

Ëþáîé, êòî õîòü ðàç âèäåë ôóòáîë
îò Gameloft, íàâåðíîå, äàæå íå ñòà-
íåò äî÷èòûâàòü ýòîò àáçàö. Íå ñïå-
øèòå. Äà, êîíêóðåíòîâ ó íåãî íåò è
íå ïðåäâèäèòñÿ. Íî Sensible Soccer
íàáèðàåò î÷êè êàê ðàç çà ñâîþ
ïðîñòîòó.
Ê íàøèì óñëóãàì öåëûõ 50 êî-
ìàíä, íî âñå îíè, ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó, îäèíàêîâû. À âîò èç 800 (!)
ôóòáîëèñòîâ âàì áóäåò êîãî âû-

áèðàòü. Òîëüêî íå íàäåéòåñü óâè-
äåòü çäåñü Ðîíàëüäî èëè Òèòîâà �
â èãðå íåò íè íàìåêà íà ðåàëüíûå
èìåíà èëè íàçâàíèÿ. Çà êàæäûì
ñïîðòñìåíîì íåîáõîäèìî çàêðå-
ïèòü ïîçèöèþ íà ïîëå, ïðè÷åì
ñäåëàòü ýòî íóæíî ñ óìîì! Ïîòåí-
öèàëüíûé çàùèòíèê, íàïðèìåð,
áóäåò àáñîëþòíî áåñïîìîùåí â
àâàíãàðäå. Ðàñïîçíàòü íàâûêè
ôóòáîëèñòîâ � è åñòü âàøà çàäà-
÷à íîìåð îäèí.
Óïðàâëÿòü æå èãðîêàìè íà ïîëå
äåéñòâèòåëüíî î÷åíü ïðîñòî. Áëà-
ãîäàðÿ ÷åòêîé àíèìàöèè è îòçûâ-
÷èâîìó óïðàâëåíèþ, âû íèêîãäà íå
ïðîìàõíåòåñü ïî ìÿ÷ó è íå îòäàäè-
òå ïàñ íåçíàìî êóäà. 

Ïðèÿòíî óäèâèëà ñïîñîáíîñòü
«êîìïüþòåðà» ãðàìîòíî ïåðåêëþ-
÷àòü èãðîêîâ. Âû íèêîãäà íå ïîëó-
÷èòå êîíòðîëü íàä ôóòáîëèñòîì,
êîòîðûé íå ñìîæåò ÷åðåç ïàðó ñå-
êóíä àòàêîâàòü ñîïåðíèêà. 
Åùå îäíèì ñþðïðèçîì ñòàëî àâòî-
ìàòè÷åñêîå ñîõðàíåíèå. Âû ìîæåòå
âûéòè èç èãðû, êîãäà çàõîòèòå, à
âîéäÿ âíîâü, ïðîäîëæèòü ìàò÷ ñ òîé
æå ñåêóíäû. Ñòðàííî, íî ðàíüøå íè-
÷åãî ïîäîáíîãî ÿ íå âñòðå÷àë. Âîò
ãðàôèêó ïîõâàëèòü íå çà ÷òî, âïðî-
÷åì, êàê è îòðóãàòü. Òâåðäàÿ òðîéêà
ñ íåáîëüøèì ïëþñîì. Âëàäåëüöàì
äåøåâûõ òåëåôîíîâ ýòîò ôóòáîë,
äóìàþ, áóäåò ãîðàçäî áîëåå èíòåðå-
ñåí, ÷åì äåòèùå Gameloft.

SENSIBLE SOCCER

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kuju Wireless
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.kuju.com
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Â ïîðó ñîçäàâàòü îòäåëüíóþ ðóáðèêó ïðî
ìîáèëüíûå ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ, íî ýòà èã-
ðà ñòîèò îñîáíÿêîì. Åå åäâà ëè óïðåêíåøü
â èçëèøíåì ðåàëèçìå, çàòî îíà, ïîæàëóé,
ñàìûé ïðîäóìàííûé ïðîåêò â ñâîåì æàíðå,
áëàãîäàðÿ âîçìîæíîñòè ïîêóïàòü áàéêè è
âåñüìà íåîáû÷íîé ìåõàíèêå åçäû. Â íà÷à-
ëå âûáèðàåì ñåáå ïîíðàâèâøåãîñÿ îòìî-
ðîçêà (âû áû èõ âèäåëè!) è ïîëó÷àåì â ïðè-
äà÷ó ãðóäó ìåòàëëîëîìà, âûäàâàåìóþ çà
ìîòîöèêë. Òîëüêî íå ñòîèò ñðàçó æå êîïèòü
äåíüãè íà íîâûé � ãðàìîòíàÿ ïîêóïêà çàï-
÷àñòåé ñäåëàåò âàøåãî æåëåçíîãî êîíÿ
âäâîå ëó÷øå. Íî äî ýòîãî ïðèäåòñÿ íàó-
÷èòüñÿ åçäèòü, ÷òî îòíèìåò ó âàñ íå ïÿòü
ìèíóò, è äàæå íå ïÿòíàäöàòü. Ãëàâíàÿ èçþ-
ìèíêà èãðû � ïðàâèëüíîå ïåðåêëþ÷åíèå
ïåðåäà÷. Íå äóìàéòå, ÷òî ýòî òàê ïðîñòî.

Ñòîèò òîëüêî âîéòè â ïîâîðîò íà ñëèøêîì
âûñîêîé ñêîðîñòè, êàê ìîòîöèêë ïåðåâåð-
íåòñÿ è îñòàíîâèòñÿ, à âîò âû � ïîëåòèòå
äàëüøå... Ïðè÷åì áèòûé áàéê áóäåò åçäèòü
ãîðàçäî õóæå, è ïðèäåòñÿ ðàñêîøåëèâàòüñÿ
íà ðåìîíò. Äàæå àòàêîâàòü ïðîòèâíèêà
çäåñü íóæíî ñ óìîì. Åñëè àêêóðàòíî áîðòî-
íóòü åãî ïîä ïðàâèëüíûì óãëîì � î ÷óäî! �
âû îêàæåòåñü âïåðåäè íåãî. 
Ãðàôèêà â èãðå íå ïîðàæàåò âîîáðàæåíèå.
Âèíîé òîìó � òóñêëûå ìîíîòîííûå çàäíè-
êè. Äà è äåðåâüÿ âäîëü òðàññ áîëüíî óæ óã-
ëîâàòû. Çàòî ìîòîöèêëû àíèìèðîâàíû çà-
ìå÷àòåëüíî, ïóñòü ÿ òàê è íå íàó÷èëñÿ èõ
ðàçëè÷àòü «íà ãëàçîê». Õîòÿ, ÷òîáû îöå-
íèòü íàñòîÿùóþ ñêîðîñòü, âàì ëó÷øå áûòü
îáëàäàòåëåì Nokia 6600 � íå ìåíüøå. Åùå
îäíà óíèêàëüíàÿ äëÿ ìîáèëüíûõ èãð ÷åðòà
Ducati Extreme � ñíîñíûé çâóê. Íà «íàñòîÿ-
ùèé» ñàóíäòðåê íå ðàññ÷èòûâàéòå, íî ñðà-
çó æå âûêëþ÷àòü èìåþùóþñÿ ìåëîäèþ âàì
òîæå âðÿä ëè çàõî÷åòñÿ. Ýòî åäèíñòâåííûå
ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ, êîòîðûå ïîòðåáóþò
äåñÿòîê ÷àñîâ òîëüêî äëÿ èõ ïðîõîæäåíèÿ.
À óæ íàèãðàåòåñü âû òî÷íî íå ñêîðî... 

DUCATI EXTREME

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MForma
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÖÅÍÀ 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.mforma.com

Ìíîãèå, è ÿ � íå èñêëþ÷åíèå, ãîòîâû
ïîñïîðèòü, ÷òî ýòî ñàìàÿ óäà÷íàÿ
ìîáèëüíàÿ èãðà. Âåñü ãåéìïëåé ñâî-
äèòñÿ ê âîçäóøíîìó áîþ äâóõ ñàìî-
ëåòèêîâ. Êàæåòñÿ ñëèøêîì ïðîñòî?
Âû äàæå íå ïðåäñòàâëÿåòå, êàêèå
ôèãóðû ìîãóò âûïèñûâàòü â íåáå ýòè
áèïëàíû. ×åòûðå óðîâíÿ ñëîæíîñòè
ïîçâîëÿþò ïîñòåïåííî îñâîèòü ìàñ-
òåðñòâî ïîëåòà � õîòÿ, ïðèçíàþñü, ó
ìåíÿ íà ýòî óøëî íå ìåíüøå íåäåëè.
Çàòî ïîòîì ÿ áåçðàçäåëüíî ïðàâèë â
«íåáå àóäèòîðèè». Äà-äà, ýòî îäèí
èç ïåðâûõ ñåòåâûõ ìîáèëüíûõ ïðîåê-
òîâ. Ïðè÷åì èñïîëüçîâàíèå ïðîòîêî-

ëà Bluetooth âìåñòî êàïðèçíîãî
GPRS äàñò âîçìîæíîñòü áåñïðåïÿò-
ñòâåííî ñîðåâíîâàòüñÿ ãäå óãîäíî,
ëèøü áû ñîïåðíèê íàõîäèëñÿ ïîáëè-
æå. Ýòà íà ïåðâûé âçãëÿä îäíîîá-
ðàçíàÿ èãðà îêàçûâàåòñÿ ñëîæíåå
ñàìûõ èçîùðåííûõ ãîíîê è àçàðòíåå
ïîêåðà è ðóëåòêè (âèðòóàëüíûõ, íå
ïîäóìàéòå ÷åãî) âìåñòå âçÿòûõ. 
Ñàìîëåò ñáèâàåòñÿ ñ òðåõ âûñòðå-
ëîâ, äà è òî, åñëè ïèëîò íå óñïååò
êàòàïóëüòèðîâàòüñÿ. Âïðî÷åì, è åãî
ìîæíî ñáèòü, åñëè õîðîøåíüêî ïðè-
öåëèòüñÿ. Ýòà èãðà � ëó÷øèé ñïîñîá
êîðîòàòü âðåìÿ, åñëè âû íå îäèí.

BLUETOOTH BIPLANES

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Morpheme
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.morpheme.co.uk

Êëàññè÷åñêèé ïèíáîë áåç êàòà-
íèÿ «ïàññàæèðîâ» ïî áåñêðàé-
íåìó êîñìîñó èëè óíè÷òîæåíèÿ
íåâîîáðàçèìûõ ðîáîòîâ. Îäèí
ñòîë, îäèí øàðèê, íåñêîëüêî
ôëèïïåðîâ � ìîæåòå íàçâàòü
ýòî íåäîñòàòêîì ôàíòàçèè è âû
áóäåòå â ÷åì-òî ïðàâû. Íî ìî-
áèëüíûé ïèíáîë ïðîñòî íå ìî-
æåò áûòü íåèíòåðåñíûì, îñî-
áåííî ñ òàêîé-òî îòìåííîé ôè-
çèêîé. Øàðèê ñêà÷åò ïî ñòîëó
áóêâàëüíî êàê íàñòîÿùèé. Ýòî,
âïðî÷åì, çàñëóãà åùå è õîðî-
øåé àíèìàöèè. Äà è ïðîðèñîâàí
åäèíñòâåííûé ñòîë íà ñëàâó.
Âîò ïðåïÿòñòâèé ìîãëî áû áûòü
è áîëüøå � óæå ÷åðåç íåñêîëüêî
÷àñîâ èãðû íàáèâàåøü ðóêó äî
àâòîìàòèçìà. À âñïîìíèòå Metal
Smash Pinball � îò íåãî íåëüçÿ
áûëî îòîðâàòüñÿ íåäåëÿìè... 

BOARDERS BALL

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Arvato Mobile
ÆÀÍÐ: pinball
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://arvato-mobile.com

Âìåñòî Ìàëäåðà ñ èíîïëàíåòÿíà-
ìè íà ýòîò ðàç íàì äîñòàëñÿ òó-
ðèñò ñ ÷åìîäàíàìè. Õîòÿ ÿðêî-
æåëòûé êîòÿðà ñ çåëåíûìè ãëàçà-
ìè è ñìàõèâàåò íà çîìáèðîâàííî-
ãî ãóìàíîèäà... Íàø öåíèòåëü ðî-
çîâûõ Ìóðîê ðåøèë ñúåçäèòü â îò-
ïóñê. Âåùè ñîáðàíû, áèëåòû êóï-
ëåíû, è òóò âîçíèêàþò îíè � íåï-
ðåäâèäåííûå îáñòîÿòåëüñòâà. 
Ñ íèìè íàì è ïðåäñòîèò áîðîòüñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî äåäóêòèâíûì ìå-
òîäîì. Óïðàâëåíèå ýëåìåíòàðíî
äàæå äëÿ êëàññè÷åñêîãî êâåñòà �
ëþáîé ïðåäìåò ìîæíî îñìîòðåòü,
âçÿòü èëè ïðèìåíèòü. È íå çàáû-
âàéòå îáùàòüñÿ ñ ïðîõîæèìè.
Ïðîéòè èãðó ìîæíî çà ÷àñ, òûêàÿ
ïî âåùàì íàóãàä. Íî, áëàãîäàðÿ
îòñóòñòâèþ î÷åðåäíîãî «ñåðüåçíî-
ãî» ñþæåòà, ýòî îêàçûâàåòñÿ äî-
âîëüíî èíòåðåñíûì çàíÿòèåì. 

ÊÎÒ È ÊÎÐÀËËÎÂÛÉ ÏËßÆ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mobile-Games
ÆÀÍÐ: adventure
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.mforma.com
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ÂÂ û óæå çíàêîìû ñî ñòðàøíûìè
ñëîâàìè «àíèìå», «êîñïëåé»
è äàæå «õåíòàé»? ×òî, ó âàñ

äîìà åñòü êîëëåêöèÿ ìàíãè è ôèãó-
ðîê? À ìîæåò, âû åùå è â ßïîíèþ
ñîáèðàåòåñü? Òîãäà âû íå äîëæíû
ïðîïóñòèòü òàêîå ÿâëåíèå ñóáêóëüòó-
ðû, êàê meido-kissa, èëè ìýéä-êàôå.
Áûâàþò âàðèàöèè � êîñïëåé-êàôå,
êîñïëåé-áàð, ìýéä-êàôå (îò àíãëèéñ-
êîãî maid � ñëóæàíêà, ãîðíè÷íàÿ) �
äà ÷òî ÿ âàì ðàññêàçûâàþ, âû æå âè-
äåëè èõ â àíèìå!
Â ßïîíèè åñòü è ïðîñòî ðåñòîðàíû
ñ êðàñèâîé óíèôîðìîé (ïðîäàåòñÿ
äàæå ñïåöèàëüíûé ïóòåâîäèòåëü
ïî òàêèì ìåñòå÷êàì), êîòîðàÿ ïîç-
æå ïàðîäèðîâàëàñü âî ìíîãèõ èã-
ðàõ. Íàïðèìåð, ñïåöèôè÷åñêèå
ôàðòó÷êè Kobeya Kitchen ïðèæè-
ëèñü â Pia Carrot, VG Neo è ìíîãèõ
äðóãèõ èãðàõ.
Íî èñòèííûå îòàêó íå óäîâëåòâî-
ðÿòñÿ ïðîñòîé ôîðìîé. Èì ïîäà-
âàé íàñòîÿùèõ ñëóæàíîê, êîòîðûå

ïðè âõîäå ãîâîðÿò: «Äîáðî ïîæà-
ëîâàòü äîìîé, äîðîãîé õîçÿèí»,
îáùàþòñÿ ñ âàìè è æäóò íîâîé
âñòðå÷è. Èìåííî â ýòîì îñíîâíàÿ
èäåÿ ìýéä-êàôå. Îòàêó, äà è ïðîñ-
òî öåíèòåëè ïðåêðàñíîãî, ïðèõîäÿò
â òàêèå êàôå íå òîëüêî ïîãëàçåòü
íà äåâî÷åê â ïëàòüèöàõ ñ îáîðî÷-
êàìè. Îíè ïðèõîäÿò, ïðåæäå âñåãî,
îáùàòüñÿ ñ äåâî÷êàìè. Ýòè äåâî÷-
êè íå ïðîñòûå � îíè òîæå îòàêó,
îíè ëþáÿò êîñïëåé, ó íèõ íå âûçû-
âàåò óæàñà âèä îòàêó (êîòîðûå,
êàê â ßïîíèè, òàê è â äðóãîé ñòðà-
íå, íå îñîáåííî ïðèçíàíû «îáû÷-
íûìè ëþäüìè»). Ó îáåèõ ñòîðîí
åñòü îáùàÿ òåìà äëÿ îáùåíèÿ � è
âû óæå íå ïðîñòî â êàôå, âû ïîïà-
äàåòå â íåêîå ñîîáùåñòâî � à åäà
è íàïèòêè óæå ïðîñòî ïðåäëîã.
Êàê âàðèàíòû, ñóùåñòâóþò è äðó-
ãèå çàâåäåíèÿ ñ äåâî÷êàìè-êîñï-
ëýåðøàìè � ìàäæîíã-êëóáû, êëó-
áû îíëàéí-èãð, è äàæå êëóá íàñ-
òîëüíûõ èãð!

Äîâîëüíû âñå � è îòàêó, è äåâî÷êè, è
õîçÿèí çàâåäåíèÿ. Êñòàòè, ñ õîçÿè-
íîì òàêîãî çàâåäåíèÿ ìíå óäàëîñü
ïîîáùàòüñÿ ëè÷íî.

ÏÐßÌÀß ÐÅ×Ü
Ìèãèòàêà Õàðóòîìî, âëàäåëåö ñåòè
êîñïëåé-çàâåäåíèé, ïðèÿòíûé ìîëî-
äîé ÷åëîâåê, î÷åíü âåæëèâûé è îá-
õîäèòåëüíûé, ïîäåëèëñÿ ñ íàìè èäå-
ÿìè è ïëàíàìè ñâîåãî áèçíåñà.
Ñîâñåì íåäàâíî â ñåòè, ñîñòîÿùåé èç
êîñïëýé-áàðà Little BSD è ìàäæîíã-
êëóáà Little MSN, ïîÿâèëñÿ êëóá íàñ-
òîëüíûõ èãð Little PSX. Ìíå äàæå äàëè
ïîíîñèòü óíèôîðìó � êîñòþì «Ïàä-
øåãî àíãåëà» � ìýñêîòà Little PSX. 

?? Ïî÷åìó ó âàøèõ êëóáîâ 
òàêèå íàçâàíèÿ?

Ñèìâîë ÎÑ BSD � ÷åðòåíîê, è íàøè
äåâî÷êè òîæå íå òàêèå ïðîñòûå �
ñèìâîëîì Little BSD ñòàëà äåâî÷êà-
÷åðòèê. Ïî òîìó æå ïðèíöèïó íàçâà-
íû è äðóãèå êëóáû.

?? Âàø íîâûé êëóá � Little PSX, êîòîðûé
ïðåäëàãàåò «Super Real Taisen Game»
(ïî àíàëîãèè ñ Super Real Taisen
Robot � ïîïóëÿðíûì àíèìå), ïîãîâî-
ðèì î íåì. Êàê âîçíèêëà èäåÿ îòê-
ðûòü òàêîé êëóá?

Ìû ñíÿëè äîâîëüíî áîëüøîé îôèñ,
îñòàâàëîñü ìåñòî, îïûò ðàáîòû ñ äå-
âî÷êàìè óæå èìåëñÿ, âîò è ðåøèëè
îòêðûòü êëóá, ãäå ìîæíî áûëî áû èã-
ðàòü â «Ìîíîïîëèþ», êàðòî÷íûå è
ïîïóëÿðíûå ÿïîíñêèå íàñòîëüíûå èã-
ðû. Ýòî ïåðâûé òàêîé êëóá â ßïîíèè
è â ìèðå. Â ðîëè âåäóùèõ âûñòóïàþò
äåâóøêè â êîñïëåå. 15 ìèíóò èãðû
ñòîèò 500 éåí (îêîëî 120 ðóáëåé),
ýòî äîðîãî, íî òå, êòî ìîæåò ïîçâî-
ëèòü ñåáå ýòî, � ïîçâîëÿþò, äà è
ñëèøêîì ìíîãî ëþäåé ñðàçó íå ïðè-
õîäèò. Òàêîé åñòåñòâåííûé îòáîð. 

?? Íî â òàêèå êëóáû è êàôå â îñíîâíîì
ïðèõîäÿò ìóæ÷èíû. Âû íå ïëàíèðóåòå
îòêðûòü ÷òî-òî ïîäîáíîå è äëÿ 
äåâóøåê?

Àâòîð:
Åâãåíèÿ «Itsuki» Äàâèäþê 
itsuki@otaku.ru

 îîòäûõàþò îîòàêó ââ ÒÒîêèî?
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Î äà, êîíå÷íî. ß ðàáîòàþ ñ äåâóø-
êàìè è î÷åíü õîðîøî ïîíèìàþ èõ
÷óâñòâà. À êàê èíà÷å êîíòðîëèðî-
âàòü òàêîå êîëè÷åñòâî äåâóøåê (à
èõ îêîëî 20)? 
Âû íàâåðíÿêà òîæå ñòàëêèâàëèñü ñ
ýòîé ïðîáëåìîé, � îáðàùàåòñÿ êî
ìíå Ìèãèòàêà-ñàí. 
Àêèõàáàðà � ýòî ðàéîí äëÿ ìóæ÷èí,
íî ïîêà íåò ñïåöèàëüíîãî ìàãàçèíà,
â êîòîðîì äåâóøêè ìîãëè áû ïîêó-
ïàòü ëþáèìîå àíèìå, ìàíãó è íå
ñìóùàëèñü îò òîãî, ÷òî âîêðóã îòàêó
ìóæñêîãî ïîëà.
Â ïðîåêòå, õîòåëîñü áû îòêðûòü ìà-
ãàçèí äëÿ äåâóøåê, ÷òîáû òàì íå áû-
ëî íåïðèÿòíûõ âåùåé òèïà ïîðíî,
÷òîáû ïðîäàâöû áûëè èñêëþ÷èòåëü-
íî æåíñêîãî ïîëà � è äåâóøêà íå
ñòåñíÿëàñü äåëàòü ïîêóïêè è
÷óâñòâîâàëà ñåáÿ ñïîêîéíî.

?? ß áû ñ óäîâîëüñòâèåì õîäèëà â òàêîé
ìàãàçèí. Æàëü, â Ðîññèè ïîêà ýòî
ñîâñåì íå ðàçâèòî. Êàê ïî-âàøåìó, 
â Ðîññèè ìîæíî áûëî áû îòêðûòü 
òàêîé áèçíåñ?

Êîíå÷íî, ÿ âèæó ýòî òàê � â Ðîññèè
âåäü ìíîãî êàçèíî, âåðíî? Òàêîå çà-
âåäåíèå ïî òèïó êàçèíî, íî íå äëÿ
áîãà÷åé, à äëÿ ìîëîäåæè � ãäå ìîæ-
íî ðàçâëå÷üñÿ, ïðîâåñòè âðåìÿ, çàï-
ëàòèâ íåáîëüøóþ ñóììó çà âõîä.
Òàì æå ìîæíî áûëî áû îòêðûòü êà-
ôå èëè ðåñòîðàí. È íåïðåìåííî
êîñïëåé èëè êðàñèâàÿ óíèôîðìà.

Ê ñîæàëåíèþ èëè ê ñ÷àñòüþ, Ìèãèòà-
êà-ñàí î÷åíü çàíÿòîé ÷åëîâåê, òàê
÷òî íà îñòàëüíûå âîïðîñû îòâåòèëè
äåâî÷êè, ðàáîòàþùèå â Little PSX �
Aice è Tamo-chan. Îíè îáû÷íûå äå-
âî÷êè-îòàêó � óâëåêàþòñÿ ìóçûêîé,
êîñïëååì, ñìîòðÿò FMA, Di Gi Charat,
èãðàþò â Final Fantasy è Pop�n�Music.

?? Êòî âàøè 
êëèåíòû?

Â îñíîâíîì, ïîñåòèòåëè äðóãèõ êàôå
ñåòè. Ïðèõîäÿò íå ñòîëüêî ïîèãðàòü,
ñêîëüêî ïîîáùàòüñÿ. Íîâûõ êëèåíòîâ
ïîêà ìàëî, íî ìû æå òîëüêî ÷òî îòê-
ðûëèñü! Ýòî òîæå îäíà èç ïðè÷èí � íî-

âåíüêèå äåâî÷êè î÷åíü íåëîâêèå, à
ýòî òàê ïðèâëåêàòåëüíî! (Íåëîâêîñòü �
êóëüòîâàÿ ÷åðòà äåâî÷åê èç àíèìå, òà-
êèõ íàçûâàþò «dojikko»)

?? ×òî òðåáóåòñÿ äëÿ ðàáîòû 
â òàêîì êëóáå?

Äåâóøêà äîëæíà óìåòü îáùàòüñÿ,
áûòü æèçíåðàäîñòíîé, ëþáèòü êîñï-
ëåé, êîíå÷íî. Ïðåæäå ÷åì ïðèñòó-
ïèòü ê ðàáîòå, ìû èãðàëè â ñèìóëÿ-
òîðû, íî íå ñòîëüêî äëÿ ðàáîòû,
ñêîëüêî ðàäè óäîâîëüñòâèÿ. Èçó÷àëè
è ïðàâèëà èãð � èõ íå òàê óæ è ìàëî.
Âñåãî ó íàñ ðàáîòàåò 6 äåâî÷åê, îä-
íîâðåìåííî çà äåíü � 3-4.

?? Êàêàÿ èãðà ñàìàÿ 
ïîïóëÿðíàÿ?

Íà äàííûé ìîìåíò ïðåäñòàâëåíî 13
èãð, è ïîñòîÿííî ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå �
ñ ó÷åòîì òðåáîâàíèé ïîñåòèòåëåé.
Îðèãèíàëüíàÿ èãðà íàøåãî êëóáà �
Datenshi no kimochi («×óâñòâà ïàä-
øåãî àíãåëà»).
Èãðàþò äâóìÿ êîëîäàìè êàðò: ó äà-
òåíñè (ó êàæäîé äåâî÷êè îíè ñâîè) �
ñ ðàçëè÷íûìè ïîíÿòèÿìè òèïà maid,
comiket, ó èãðîêîâ � ãîëóáûå êàðòû ñ
îïðåäåëåíèÿìè. Êàæäîìó ó÷àñòíèêó
ðàçäàåòñÿ ïî 7 êàðò, à äàòåíñè âûáè-
ðàåò êàðòó èç ñâîåé êîëîäû. Èç ðîç-
äàííûõ êàðò âûáèðàåòñÿ îïðåäåëå-
íèå, íàèáîëåå ïîäõîäÿùåå, äàòåíñè
ïåðåìåøèâàåò êàðòû è âûáèðàåò, ïî
åå ìíåíèþ, ëó÷øåå. Òîò, ÷üþ êàðòó
âûáðàëè, ïîëó÷àåò âñå ãîëóáûå êàð-
òû � è òåì ñàìûì áîëüøå âîçìîæ-
íîñòåé ïðè ñëåäóþùåì õîäå.
Â Little PSX äåéñòâóåò ñèñòåìà êëóá-
íûõ êàðò � åñëè èãðàåøü âäâîåì, òî
î÷êè íà êàðòó íå ïîëó÷àåøü. Ïîýòî-
ìó ìû ñòàðàåìñÿ âîâëåêàòü â èãðó
äâîèõ ãîñòåé. Îäèí íà îäèí èãðàòü
íå òàê èíòåðåñíî, äà è ìû ñåáÿ
÷óâñòâóåì íåìíîãî íåëîâêî.
Çàòî åñëè èãðàåøü âòðîåì � ïîëó÷à-
åøü î÷êè, çà 20 î÷êîâ ïîëó÷àåøü
æåòîí � ìîæíî ñôîòîãðàôèðîâàòüñÿ
ñ äåâî÷êàìè (îáû÷íî âûáèðàþò ýòîò
âàðèàíò) ëèáî ïîèãðàòü áåñïëàòíî
öåëûé ÷àñ. Íî ÷óâñòâà ê äåâî÷êàì
äîðîæå!

?? À âû ñàìè õîòåëè áû âûñòóïèòü 
â ðîëè ãîñòåé, à íå äàòåíñè?

Êîíå÷íî, ýòî òàê èíòåðåñíî!

Ìíå òîæå çàõîòåëîñü ïîïðîáîâàòü
ïîðàáîòàòü â êîñïëåé-êàôå. «Íå
âîïðîñ!» � ñêàçàë Ìèãèòàêà-ñàí. Òàê
ÿ óçíàëà íà ñîáñòâåííîì îïûòå, ÷òî
÷óâñòâóþò äåâî÷êè, ðàáîòàþùèå â
êîñïëýé-áàðå.

ÑËÅÄÑÒÂÅÍÍÛÉ 
ÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒ
Àêèõàáàðà, âå÷åð ïÿòíèöû. Óñòàâ-
øèå ïîñëå ðàáîòû îòàêó èäóò âû-
ïèòü ïî ñòàêàí÷èêó � â îäèíî÷êó
èëè ñ äðóçüÿìè. Little BSD � åäèí-
ñòâåííûé êîñïëåé-áàð â Òîêèî ñ
èñòîðèåé, îáû÷íî êîñïëåé-êàôå
ïîÿâëÿþòñÿ è èñ÷åçàþò. Ïîëãîäà �
óæå õîðîøèé ñðîê. Ïðîáëåìà â ÷å-
ëîâå÷åñêîì ôàêòîðå � äåâî÷êè íå
óæèâàþòñÿ ìåæäó ñîáîé, à õîçÿèí
çàâåäåíèÿ íå ìîæåò ñ íèìè óïðà-
âèòüñÿ. Ìèãèòàêà-ñàí, î÷åâèäíî,
ñïðàâëÿåòñÿ � Little BSD íå òîëüêî
èñïîëíèëñÿ ãîä, íåäàâíî ó íèõ ïîÿ-
âèëàñü äàæå ñâîÿ ïåñíÿ. Îäíà èç
äåâî÷åê Little BSD, Þêà-òÿí, âûïóñ-
òèëà àëüáîì âìåñòå ñî ñâîåé ãðóï-
ïîé, è ýòà êîìïîçèöèÿ òàêæå âõî-
äèò â íåãî. Êîñïëåé è ìýéä-êàôå
óæå äàâíî ïðîâîäÿò ñâîè ñîáñòâåí-
íûå ìåðîïðèÿòèÿ � êàðàîêå-âûñ-
òóïëåíèÿ è ôîòîñåññèè.
Â áàðå ðàáîòàåò áîëåå äåñÿòêà äå-
âî÷åê, â îäíîé ñìåíå îáû÷íî îêîëî
7 ÷åëîâåê. Â áóäíèå äíè � ñ 17:00
äî 23:00, â âûõîäíûå � äî 5 óòðà.
Êîãäà ïîñåòèòåëåé ñëèøêîì ìíîãî,
âû ìîæåòå ïðîâåñòè â áàðå íå áî-
ëåå äâóõ ÷àñîâ.
Äåâî÷êè ïðèõîäÿò íà ðàáîòó, ïåðå-
îäåâàþòñÿ â êîñòþìû � çàðàíåå
ïðèíåñåííûå èëè ïðîñòî âûáðàí-
íûå èç òåõ, ÷òî óæå åñòü â áàðå, �
áîëüøèíñòâî èõ íèõ ñøèòî ñàìèìè
äåâî÷êàìè. Ïîëó÷àþò öåííûå óêà-
çàíèÿ îò óïðàâëÿþùåãî � êòî ñå-
ãîäíÿ îòâå÷àåò çà êàññó, à êòî çà
íàïèòêè, ïèøóò íà äîñêå ñâîè èìå-
íà è èìåíà ïåðñîíàæåé, îò ëèöà
êîòîðûõ ñåãîäíÿ áóäóò ïðåäëîæåíû

íàïèòêè è áëþäà, � è íà÷èíàþò
æäàòü ïîñåòèòåëåé. Êîãäà ïîñåòè-
òåëåé íå î÷åíü ìíîãî � äåâî÷êè ïè-
øóò â äíåâíèê íà ñàéò áàðà ñ
êîìïüþòåðà çà ñòîéêîé èëè ïðîñòî
áîëòàþò è èãðàþò ìåæäó ñîáîé.
Ïðåæäå ÷åì äîïóñòèòü ìåíÿ ê ðàáî-
òå, ïðîâåëè èíñòðóêòàæ. ß íàó÷èëàñü
äåëàòü îíèãèðè (ðèñîâûå êîëîáêè ñ
íà÷èíêîé, çàâåðíóòûå â íîðè � ñó-
øåíûå âîäîðîñëè) â ôîðìå ñåðäå÷-
êà � èõ èçãîòîâëÿþò ïðÿìî íà ãëàçàõ
ó êëèåíòà, ïî åãî æåëàíèþ � ñïåöè-
àëüíûé ñåðâèñ Little BSD. Ýòî óìå-
íèå ìíå ïðèãîäèëîñü � çà 5 ìèíóò äî
îêîí÷àíèÿ ìîåãî ðàáî÷åãî âðåìåíè
ÿ ïðèãîòîâèëà îíèãèðè äëÿ íàñòîÿ-
ùåãî êëèåíòà! 
Â ìîè îáÿçàííîñòè âõîäèëî ïîìî-
ãàòü äåâî÷êàì, ðàçíîñèòü áëþäà,
ïðèíèìàòü çàêàçû è íåïðåìåííî îá-
ùàòüñÿ ñ ãîñòÿìè. Íåñìîòðÿ íà
ñêðîìíûå ïîçíàíèÿ â ÿïîíñêîì, îá-
ùàòüñÿ âïîëíå óäàâàëîñü, è ïîçæå,
ïî ñåêðåòó, ÿ óçíàëà, ÷òî óïðàâëÿþ-
ùèé áûë áû íå ïðîòèâ è âïðÿìü
âçÿòü ìåíÿ íà ðàáîòó!
ß áûëà íå åäèíñòâåííîé íîâåíüêîé �
Ðèöó, êîòîðàÿ òîæå èçîáðàæàëà îä-
íó èç ãåðîèíü Rozen Maiden, ðàáî-
òàëà âñåãî âòîðîé äåíü. Íî åé, êàê
è ìíå, òîæå î÷åíü ïîíðàâèëîñü, õî-
òÿ îøèáàëèñü ìû îáå, íàïðèìåð, â
íàçâàíèÿõ áëþä. Óæ åñëè ÿïîíñêàÿ
äåâî÷êà îøèáàåòñÿ, òî êàê æå òðóä-
íî áûëî ìíå! Åùå îäíà «òðóäíîñòü
ïåðåâîäà» � âåæëèâàÿ ðå÷ü � keigo.
Ýòî íåîáõîäèìî â ëþáîì êàôå, íî
çäåñü, âñå-òàêè, ìîæíî è îøèáèòü-
ñÿ � âñå ñïèøóò íà dojikko � ïîóìè-
ëÿþòñÿ è ïðîñòÿò. Íå ïðîùàþò
çäåñü îäíîãî � êîñòþì äîëæåí
áûòü óçíàâàåì, ïðè÷åñêà � ìàêñè-
ìàëüíî ñîîòâåòñòâîâàòü, íó è îñ-
íîâíûå òðåáîâàíèÿ ãèãèåíû � ìàêè-
ÿæ, ìàíèêþð.
Äâà ÷àñà, ÷òî ÿ ïðîâåëà â ðîëè
îôèöèàíòêè, ïðîëåòåëè íåçàìåòíî.
Ìíå óæàñíî íå õîòåëîñü ñòàíîâèòü-
ñÿ ïðîñòîé ãîñòüåé çàâåäåíèÿ �
ïîòîì äîëãî ìå÷òàëà âåðíóòüñÿ, ïå-
ðåîäåòüñÿ è ñíîâà ñêàçàòü çàâåòíîå
«Irasshaimase, Gosyujin-sama!» 





ÑÑàì àâòîìàò Prop Cycle 
(«Âåëîñèïåä ñ ïðîïåëëå-
ðîì») ïîõîæ íà ðàçâëåêà-

òåëüíûé âåëîòðåíàæåð: ïåðåä îã-
ðîìíûì ýêðàíîì óêðåïëåí ìàêåò
äâóõêîëåñíîé ìàøèíû. Èãðàþùèé
ñàäèòñÿ â ñåäëî, ñòàâèò íîãè íà ïå-
äàëè, êëàäåò ðóêè íà ðóëü � 
è îáíàðóæèâàåò íå ðóëü, à øòóð-
âàë: ðó÷êè ìîæíî òÿíóòü íà ñåáÿ
èëè òîïèòü âïåðåä, ðåãóëèðóÿ íàê-
ëîí âûìûøëåííîãî ëåòàòåëüíîãî
àïïàðàòà. Òîðìîçîâ � íåò â ïîìè-
íå. Â îòëè÷èå îò íàñòîÿùåãî âåëî-
ñèïåäà, Prop Cycle íå ïîòðåáóåò îò
âàñ ñêîëüêî-íèáóäü çàìåòíîãî ôè-
çè÷åñêîãî íàïðÿæåíèÿ: ïåäàëè êðó-
òÿòñÿ ëåãêî è îõîòíî, ÷åì áûñòðåå
âû ðàáîòàåòå íîãàìè, òåì áîäðåå
íåñåòñÿ âïåðåä êðûëàòûé âåëèê íà
ýêðàíå. Çà ïîâîðîòû îòâå÷àåò
òîëüêî øòóðâàë � ñàìà êîíñòðóê-
öèÿ æåñòêî çàêðåïëåíà íà ïëàò-
ôîðìå. Îáðàòíîé ñâÿçè òîæå íåò,
ïî÷óâñòâîâàòü òóðáóëåíòíîñòü íà
ñåáå, óâû, íå óäàñòñÿ. Íî èäåÿ � 
íà âðåìÿ ñòàòü ïèëîòîì ëåòàþùåãî
âåëîñèïåäà � îò ýòîãî íå ñòàíîâèò-
ñÿ ìåíåå ïðèâëåêàòåëüíîé.
Ðåæèìîâ èãðû � äâà: Time Attack è
Story Mode. Â ïåðâîì âû âûáèðàåòå
íóæíûé óðîâåíü è îòïðàâëÿåòåñü

ARCADE

Íà ííåêîòîðûõ ààâòîìàòàõ ññëîæíî èèãðàòü, ííå ÷÷óâñòâóÿ ññåáÿ êêðóãëûì ääóðàêîì. ÊÊàæäûé ççàâñåãäàòàé ààðêàä ïïîìíèò,
êàê îîí ïïåðâûé ððàç ââñòàë ííà ïïëàòôîðìó DDance DDance RRevolution èè, ññìóùàÿñü, ççàâàëèë ïïåðâóþ ææå ïïåñíþ. 
Òà ææå èèñòîðèÿ ññ ììàøèíîé PProp CCycle. ××åëîâåê, êêîòîðûé èèãðàåò ââ ññèìóëÿòîð ëëåòàþùåãî ââåëîñèïåäà, ��
íåçàáûâàåìîå ççðåëèùå ääëÿ ïïðî÷èõ ïïîñåòèòåëåé.

1 ÅÑÒÜ ÌÌÍÅÍÈÅ, ××ÒÎ ÌÌÝÐÈ ÏÏÎÏÏÈÍÑ ÍÍÅ ËËÅÒÀËÀ ÍÍÀ ÇÇÎÍÒÈÊÅ. ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÓÓ ÍÍÅÅ ÁÁÛË ÊÊÐÛËÀÒÛÉ ÂÂÅËÎÑÈÏÅÄ. 2  ÀÂÒÎÌÀÒÛ ÑÑÒÎßÒ ÂÂ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÏÏÐÎÑÒÎÐÍÎÌ ÑÑÀÐÀÉ×ÈÊÅ ÂÂ ÏÏÀÐÊÅ ÀÀÒÒÐÀÊÖÈÎÍÎÂ ÐÐßÄÎÌ ÑÑ ÊÊÎËÅÑÎÌ ÎÎÁÎÇÐÅÍÈß.  

3 ÌÀØÈÍÀ ÍÍÅ ÐÐÀÑÑ×ÈÒÀÍÀ ÍÍÀ ÂÂÇÐÎÑËÛÕ, ÊÊÐÓÒÈÒÜ ÏÏÅÄÀËÈ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÓÓÄÎÁÍÎ, ÊÊÀÊ ÍÍÀ ÍÍÀÑÒÎßÙÅÌ ÂÂÅËÎÑÈÏÅÄÅ, ÀÀ ÑÑÅÄËÎ ÏÏÎÄÍßÒÜ ÍÍÅËÜÇß.  4 ØÒÓÐÂÀË. ÌÌÎÆÍÎ ÒÒßÍÓÒÜ ÂÂÏÅÐÅÄ-ÍÍÀÇÀÄ ÈÈ ÊÊÐÓÒÈÒÜ ÏÏÎ ××ÀÑÎÂÎÉ ÑÑÒÐÅËÊÅ ÈÈ ÏÏÐÎÒÈÂ ÍÍÅÅ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ñøèáàòü âîçäóøíûå øàðû; çàäà÷à �
ñáèòü âñå, êîòîðûå åñòü íà êàðòå. 
Íà êàæäîì êðàñíîì øàðå íàïèñàíî,
ñêîëüêî î÷êîâ âû çà íåãî ïîëó÷èòå.
Åùå åñòü ìèãàþùèå øàðû, êîòîðûå
ïðèáàâëÿþò íåñêîëüêî ñåêóíä ê èã-
ðîâîìó âðåìåíè (êíîïêà Start â èãðå
âêëþ÷àåò èëè âûêëþ÷àåò ìèíè-êàð-
òó). Êòî íå óêëàäûâàåòñÿ â îòâåäåí-
íûå ñåêóíäû, ñ÷èòàåòñÿ ïðîèãðàâ-
øèì. Êòî óêëàäûâàåòñÿ � ïîëó÷àåò
áîíóñ çà îñòàâøååñÿ âðåìÿ è øàíñ
ïîïàñòü â çàë ðåêîðäîâ. Êîíåö èã-
ðû. Story Mode ïîèíòåðåñíåå, ïî-
äîëüøå è íåìíîãî ïðîùå. Çàäà÷à �
íå ñáèòü âñå øàðû, à íàáðàòü íóæ-
íîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ íà óðîâíå. 
Åñëè âû ñïðàâëÿåòåñü ñ çàäàíèåì,
òî ïåðåõîäèòå íà ñëåäóþùóþ êàðòó.
Åñëè íå ñïðàâëÿåòåñü, îòïðàâëÿå-
òåñü íà ýêðàí Continue ñ ïðåäëîæå-
íèåì ïðîäîëæèòü èãðó â îáëåã÷åí-
íîì âàðèàíòå � ñî âòîðîé ïîïûòêè
íóæíî áóäåò íàáðàòü íà 300 î÷êîâ
ìåíüøå. Î ñþæåòå ñêàçàòü ìîæíî
òîëüêî òî, ÷òî îí åñòü: ìåæäó ïîëå-
òàìè ïîêàçûâàþò î÷åíü ñòðàííûå
çàñòàâêè î íåëåãêîé ñóäüáå ìîëîäî-
ãî àâèàòîðà-ñïàñèòåëÿ ìèðà � ñëà-
áîâàòî äàæå ïî ìåðêàì 1996 ãîäà.
Êàê Prop Cycle äåñÿòèëåòíåé äàâ-
íîñòè ïîïàë â ðîññèéñêèé çàë èã-

ðîâûõ àâòîìàòîâ, íèêòî íå çíàåò.
Ñàéò Video Arcade Preservation
Society êëàññèôèöèðóåò ýòó ìàøè-
íó êàê «î÷åíü ðåäêóþ»: ïî ñîñòîÿ-
íèþ íà 2003 ãîä íè îäèí èç âîñüìè
ñîòåí àìåðèêàíñêèõ êîëëåêöèîíå-
ðîâ åþ íå îáëàäàë. Namco âûïóñ-
êàëà Prop Cycle ïî÷òè äåñÿòü ëåò
íàçàä, â 1996 ãîäó, è íåìóäðåíî,
÷òî äî íàøèõ äíåé äîæèëè ëèøü
ñàìûå êðåïêèå è âåçó÷èå ýêçåìï-
ëÿðû. Â Ôèëåâñêîì ïàðêå ñòîèò
âèäàâøàÿ âèäû ìàøèíà: êîðïóñ
«âåëîñèïåäà» â òðåùèíàõ, ñåäëî
ïåðåìîòàíî ëèïêîé ëåíòîé, à âåí-
òèëÿòîð, ïðèçâàííûé äóòü â ëèöî
èãðîêó è ñîçäàâàòü èëëþçèþ ïîëå-
òà, âîâñå ïðîïàë èç êîìïëåêòà
ïîñòàâêè. Òåì íå ìåíåå, èãðàòü íà
Prop Cycle óäèâèòåëüíî èíòåðåñíî,
âîçìîæíî, ïîòîìó, ÷òî èíæåíåðû
Namco íàøëè èäåàëüíûé îáúåêò
äëÿ ñèìóëÿöèè � òîò ïðîñòîé è èí-
òóèòèâíî ïîíÿòíûé àãðåãàò, êîòî-
ðûé ñîâñåì íå ñëîæíî ñûìèòèðî-
âàòü, íî êîòîðîãî íèêòî èç íàñ â
æèçíè íèêîãäà íå óâèäèò. Ëåòàòü
íà âåëîñèïåäå îêàçûâàåòñÿ êóäà
âåñåëåå è ïðîùå, ÷åì êàæåòñÿ ïî-
íà÷àëó. À óæ êàê âû ðàçâëå÷åòå
îñòàëüíûõ ïîñåòèòåëåé àðêàäû �
îòäåëüíàÿ èñòîðèÿ. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Åùå îîäèí ççàáàâíûé ôôàêò,
ñâÿçàííûé ÿÿïîíñêèìè ààð-
êàäàìè: ììàëî êêòî ççíàåò,
÷òî òòîò ññàìûé CCounter-
Strike, ââ êêîòîðûé èèãðàþò 
â êêàæäîì êêîìïüþòåðíîì
êëóáå ÐÐîññèè, ááûë èèçäàí 
â ßßïîíèè ííà èèãðîâûõ ààâòî-
ìàòàõ. ÔÔàíòàñòè÷åñêàÿ ààð-
êàäíàÿ ììîäèôèêàöèÿ ííà-
çûâàåòñÿ CCounter-SStrike
NEO, àà ààâòîìàò ïïðåäñòàâ-
ëÿåò ññîáîé îîáû÷íûé ññòîë
ñ êêîìïüþòåðîì ââíóòðè.
Èãðàòü ííóæíî, êêàê ííà PPC, 
ñ ììûøè èè êêëàâèàòóðû; ââ ààðêàäàõ ââñåãäà ññòàâÿò ññðàçó ííåñêîëüêî 
ìàøèí ññ CCounter-SStrike NNEO, îîáúåäèíÿÿ èèõ ââ ëëîêàëüíóþ ññåòü.

5 ÅÑËÈ ÂÂÛ ÏÏÅÐÂÛÉ ÐÐÀÇ ÈÈÃÐÀÅÒÅ ÍÍÀ PPROP CCYCLE ÈÈ ××ÓÂÑÒÂÓÅÒÅ ÑÑÅÁß ÏÏÎËÍÛÌ ÈÈÄÈÎÒÎÌ, ÇÇÍÀÉÒÅ: ««ÑÒÐÀÍÀ ÈÈÃÐ» ÌÌÛÑËÅÍÍÎ ÑÑ ÂÂÀÌÈ. ËËÅÒÀÞÙÈÅ ÂÂÅËÎÑÈÏÅÄÛ �� ÝÝÒÎ ÊÊÐÓÒÎ!  6 Â ÈÈÃÐÅ ÂÂÑÅÃÎ ÒÒÐÈ ÓÓÐÎÂÍß, ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÎÌ ÅÅÑÒÜ ÈÈ ÏÏÅÙÅÐÛ, ÈÈ ÎÎÒÊÐÛÒÛÅ

ÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÀ.  7 ×ÒÎ ÑÑÊÀÇÀÒÜ ÎÎ ÃÃÐÀÔÈÊÅ? ««1996 ÃÃÎÄ» �� ÈÈ ÒÒÎËÜÊÎ.  8 Î ÕÕÐÀÁÐÛÕ ÏÏÈËÎÒÀÕ ËËÅÒÀÞÙÈÕ ÂÂÅËÎÑÈÏÅÄÎÂ ÍÍÓÆÍÎ ÑÑÍßÒÜ ÏÏÐÈÊËÞ×ÅÍ×ÅÑÊÎÅ ÀÀÍÈÌÅ ÂÂ ÄÄÓÕÅ ««ÈÇÃÍÀÍÍÈÊÀ». ÂÂÎÒ ÝÝÒÎ ÁÁÛË ÁÁÛ ÍÍÎÌÅÐ.
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ÕÎ×Ó!

Àâòîìàò PProp CCycle ììû ííàøëè ññðå-
äè ààòòðàêöèîíîâ ÔÔèëåâñêîãî ïïàðêà
ãîðîäà ÌÌîñêâû. ÄÄîáðàòüñÿ òòóäà
ïðîùå ââñåãî ññî ññòàíöèè ììåòðî ÁÁàã-
ðàòèîíîâñêàÿ; ççàë èèãðîâûõ ààâòîìà-
òîâ ííàõîäèòñÿ ññîâñåì ððÿäîì ññ êêî-
ëåñîì îîáîçðåíèÿ ((íóæíîå ììåñòî
óêàçàíî ññòðåëêîé ííà êêàðòå). ÊÊðîìå
Prop CCycle ââ ààðêàäå ññòîÿò ïïðî÷èå
ñòàðûå ààâòîìàòû ((Soul CCalibur,
Marvel vvs. CCapcom, TTekken 33) èè ññîâ-
ñåì ääîèñòîðè÷åñêèå ââåùè �� ííàïðè-
ìåð, ððàçáèòûé CChase HHQ èè ññîâåòñ-
êèé ««Ìîðñêîé ááîé». ÖÖåíà ææåòîíà
«äîâîåííàÿ» �� ââñåãî ääåñÿòü ððóáëåé.

5

6 7 8



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÂÂûøåë
íà ôôèíèøíóþ
ïðÿìóþ ««Òóðíèð
10 ããîðîäîâ» ïïî
ëåãåíäàðíîìó
øóòåðó QQuake IIII
Arena, îîðãàíèçî-
âàííûé ííàøèì
èçäàòåëüñêèì
äîìîì. ÎÎïðåäå-
ëèëèñü ääåâÿòü
ôèíàëèñòîâ
(ñïèñîê ííèæå),
êîòîðûå 222 îîê-
òÿáðÿ ïïðèåäóò 
â ÌÌîñêâó èè ññðà-
çÿòñÿ ççà ïïðèçî-
âîé ôôîíä ââ 22000
äîëëàðîâ. ÄÄàëåå
ìû ððàññêàæåì 
î ððåçóëüòàòàõ êêà-
çàíñêîãî èè êêðàñ-
íîäàðñêîãî ýýòà-
ïîâ ÷÷åìïèîíàòà.
Òàêæå ââ ííîìåðå:
ðåçóëüòàòû
Clanbase EEuro
Cup 111 èè îîáçîð
íîâûõ ïïàò÷åé
äëÿ WWarcraft IIII:
The FFrozen
Throne.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Òóðíèð 110 ããîðîäîâ:
Êàçàíü èè ÊÊðàñíîäàð

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÍÍå óñïåëè êàçàíñêèå ãåéìåðû îòîé-
òè îò ïðàçäíîâàíèÿ òûñÿ÷åëåòèÿ
ñòîëèöû Òàòàðñòàíà, êàê 

10 ñåíòÿáðÿ ê íèì ïîæàëîâàë «Òóðíèð 
10 ãîðîäîâ». Ñîðåâíîâàíèÿ, îðãàíèçîâàí-
íûå èçäàòåëüñêèì äîìîì «Ãåéì Ëýíä»
ïðè ïîääåðæêå êîìïàíèé Gigabyte è IRIV-
ER, ïðîõîäèëè â îäíîì èç òðåõ êîìïüþ-
òåðíûõ êëóáîâ «Ñíàéïåð». Ìåñòíûå óñò-
ðîèòåëè ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó 
è ïðèãîòîâèëè íåìàëî ïîäàðêîâ çðèòå-
ëÿì, à òàêæå ó÷àñòíèêàì, êîòîðûõ ñîáðà-
ëîñü ïî÷òè 50 ÷åëîâåê. Áûëà è êðàñèâàÿ
âåäóùàÿ, è ïåñíè, è òàíöû, è êàðàîêå ñðå-
äè çðèòåëåé, è êîíêóðñû ðèñîâàíèÿ 
ñ çàêðûòûìè ãëàçàìè. Íî âåðíåìñÿ ê ñîñ-
òÿçàíèÿì. Áèòâû â Quake III Arena âûäà-
ëèñü íàñòîëüêî íàïðÿæåííûìè, ÷òî ôè-
íàëüíîå ñðàæåíèå çàâåðøèëîñü ëèøü â 
8 ÷àñîâ âå÷åðà. Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî âòî-
ðîå ìåñòî â èòîãîâîì çà÷åòå çàíÿë äóý-
ëÿíò Titan èç Íàáåðåæíûõ ×åëíîâ. Â ôè-
íàëå îí ñðàçèëñÿ ñ ëó÷øèì «êâàêåðîì»
Êàçàíè Îëåãîì «Warrax�îì» Òèõîíîâûì,
íî óñòóïèë ñî ñ÷åòîì 13:22. Íîâîèñïå÷åí-
íûé æå ÷åìïèîí çàñëóæåííî âûèãðàë íà-
âîðî÷åííóþ âèäåîêàðòó NVIDIA GeForce
6800 GT è ïóòåâêó â Ìîñêâó íà îêòÿáðüñ-
êèé Grand Final. Îòìåòèì, ÷òî ïðèç ïîáå-
äèòåëþ âðó÷àë ãëàâà ðîññèéñêîãî ïðåäñ-
òàâèòåëüñòâà Gigabyte Èâàí Ëèí.
À 17 ñåíòÿáðÿ îðãàíèçàòîðû ïîñåòèëè
Êðàñíîäàð, çàãëÿíóâ íà íîâîñåëüå 
Èíòåðíåò-êëóáà «Ïîðòàë», ãäå è ñîñòîÿë-
ñÿ ïîñëåäíèé ðåãèîíàëüíûé ýòàï «Òóðíè-
ðà 10 ãîðîäîâ». Êðàñèâûé òðåõýòàæíûé
êëóá âìåñòèë îêîëî 100 ãåéìåðîâ è çðè-
òåëåé. Ïåðâûìè ñ óòðà ïîðàíüøå íà ñî-
ðåâíîâàíèÿ ïðèáûëè áîéöû èç Êàáàðäè-
íî-Áàëêàðèè, Âîëãîãðàäà è Ðîñòîâà-íà-
Äîíó. Ãâîçäåì ïðîãðàììû ñòàë ïðèåçä

îäíîãî èç àâòîðîâ «Ñòðàíû Èãð» Ìèõàè-
ëà «Wish�à» Áóçåíêîâà, ïî ñîâìåñòèòåëü-
ñòâó ïðîôåññèîíàëüíîãî ìîðÿêà. Îí 
ñ óäîâîëüñòâèåì ðàçäàâàë àâòîãðàôû è
ôîòîãðàôèðîâàëñÿ ñ êàæäûì æåëàþ-
ùèì. Ïàðàëëåëüíî ïðîõîäèëè ìíîãî÷èñ-
ëåííûå êîíêóðñû îò Gigabyte, à â èãðî-
âîé çîíå íà äâóõ âåðõíèõ ýòàæàõ â Q3
âûÿñíÿëè îòíîøåíèÿ ó÷àñòíèêè ÷åìïèî-
íàòà. Ãëàâíûé ïðèç (âèäåîêàðòà è ïîåçä-
êà íà ôèíàë â ñòîëèöó) äîñòàëñÿ Âëàäè-
ìèðó Èçâåêîâó èç Íîâîðîññèéñêà, èçâå-
ñòíîìó â êèáåðñïîðòèâíîì ìèðå êàê
Maloy. Âòîðîå è òðåòüå ìåñòî çàíÿëè 
Ãîâîðîâ Ñåðãåé è Àëåêñåé Øàðûïèí 
èç Ðîñòîâà-íà-Äîíó.

9 àïðåëÿ, Èðêóòñê � ïîáåäèòåëü Spider;
30 àïðåëÿ, Ñàíêò-Ïåòåðáóðã � Dept;
4 èþíÿ, Ïåðìü � Werewolf;
11 èþíÿ, Êðàñíîÿðñê � Vasssek;
25 èþíÿ, Íèæíèé Íîâãîðîä � Fortune;
13 àâãóñòà, Íîâîñèáèðñê � Èâàíîâ ÍÍèêîëàé;
20 àâãóñòà, Åêàòåðèíáóðã � Doxliy;
10 ñåíòÿáðÿ, Êàçàíü � Warrax;
17 ñåíòÿáðÿ, Êðàñíîäàð � Maloy.

Ôèíàëèñòû 
«Òóðíèðà 10 ãîðîäîâ»:

Îäèí èèç ññèëüíåéøèõ ââ ììèðå ááîéöîâ ââ òòðåòüþ
«Êâàêó», CCzm èèç ÑÑØÀ, ïïîáåæäàâøèé ððîññèÿ-
íèíà CCooller�à ííà òòóðíèðàõ QQLAN 22 èè QQuake
Con 22004, ââûñòàâèë ííà ññóä ããåéìåðîâ
ñîáñòâåííóþ ððàçðàáîòêó. ÏÏðîåêò ïïîëó÷èë
íàçâàíèå UUltrono AArena èè ññîçäàâàëñÿ ääóýëÿí-
òîì êêàê ÷÷àñòü êêóðñîâîé ððàáîòû ííà ôôàêóëüòå-

òå ììàòåìàòèêè ÏÏðèíñòîíñêîãî óóíèâåðñèòåòà,
ãäå óó÷èòñÿ ààìåðèêàíåö. ÏÏðîñòåíüêèé øøóòåð,
çàíèìàþùèé ââ ààðõèâå ììåíåå 55 ììåãàáàéò,
î÷åíü ííàïîìèíàåò, êêîíå÷íî ææå, QQ3 �� êêàê
øóñòðûì ããåéìïëååì, òòàê èè ààðñåíàëîì èè ííåêî-
òîðûìè ççâóêàìè. ÈÈùèòå èèãðó, àà òòàêæå ððóêî-
âîäñòâî ïïî ååå óóñòàíîâêå, ííà DDVD.

×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÊÊÐÀÑÍÎÄÀÐÑÊÎÃÎ
ÝÒÀÏÀ ««ÒÓÐÍÈÐÀ 110 ÃÃÎÐÎÄÎÂ» ��
MALOY ÈÈÇ ÍÍÎÂÎÐÎÑÑÈÉÑÊÀ.

××ååììïïèèîîíí ïïîî QQuuaakkee IIIIII AArreennaa ññîîççääààëë ññââîîéé øøóóòòååðð

Ó×ÀÑÒÍÈÊÈ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ ÂÂ ÊÊÀÇÀÍÈ.

ÇÀ ÏÏÐÈÇÀÌÈ ÎÎÒ
GIGABYTE ÂÂÛÑÒÐÎÈ-
ËÀÑÜ ÖÖÅËÀß ÎÎ×ÅÐÅÄÜ.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.20 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen
Throne, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ CClanbase EEuro CCup 111 èè WWCG 22005 UUSA, ððîëèêè
Q3 ññ AAmeriCup èè SSolaris 11x1, ððèïëåè ññ WWC3L ##8, IInCup ##10 èè KKing oof TThe HHill, 
à òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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ÂÂñåíòÿáðå ïîäðàçäåëåíèå
Blizzard, îòâå÷àþùåå çà íàï-
ðàâëåíèå Warcraft III, ïðîÿâèëî

íåáûâàëóþ çàáîòó î ñâîèõ ôàíàòàõ.
Â òå÷åíèå íåäåëè âûïóñòèòü ñðàçó
òðè ïàò÷à � òàêîå òðóäíî ïðèïîìíèòü.
Ïðàâäà, âðÿä ëè èãðîêè îöåíèëè òà-
êóþ çàáîòó � äâå âûøåäøèå âåðñèè
íå ñîäåðæàëè â ñåáå íè÷åãî èíòåðåñ-
íîãî, à âñåãî ëèøü èñïðàâëÿëè íåñó-
ðàçíûå îøèáêè ïðåäûäóùåãî îáíîâ-
ëåíèÿ. À íà÷àëîñü âñå 22 ñåíòÿáðÿ 
ñ update ïîä íîìåðîì 1.19. Êàæäûé,
çàõîäèâøèé íà ñåðâåðà Battle.net,
âûíóæäåí áûë êà÷àòü íåñêîëüêî 
äåñÿòêîâ ìåãàáàéò, êîòîðûå, ïî ñëî-
âàì ðàçðàáîò÷èêîâ, äåëàëè ãåéìïëåé
èäåàëüíî óðàâíîâåøåííûì. Õîòÿ èç-
ìåíåíèé, â îáùåì-òî, ðàç-äâà è îá-
÷åëñÿ. Îäíîãî ñîëäàòà óêðåïèëè, äðó-
ãîìó, íàîáîðîò, ñèëåíîê ïîóáàâèëè
(íèæå ÷èòàéòå áîëåå ïîäðîáíûé ñïè-
ñîê íîâøåñòâ). Â êà÷åñòâå ãëàâíîãî
êîçûðÿ çàÿâëÿëñÿ óëó÷øåííûé âñòðî-
åííûé ðåäàêòîð World Editor, äåñÿòîê
ñâåæèõ óðîâíåé, à òàêæå ñòàâøèå
«ïðàâèëüíûìè» òóðíèðíûå êàðòû.
Ñîìíèòåëüíûå äîñòîèíñòâà, íå íàõî-
äèòå? Çàòî ñïóñòÿ âñåãî ïàðó ÷àñîâ
Èíòåðíåò âçîðâàëñÿ íåãîäîâàíèåì �
âî âðåìÿ ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî ìàò÷à
ó åãî ó÷àñòíèêîâ âûëåòàëà èãðà. 
ßâëåíèå ïîëó÷èëî íàçâàíèå Disk
Hack, íî åãî áûñòðî óñòðàíèëà «çàï-
ëàòà» 1.19b. Íî è ýòî åùå öâåòî÷êè.
×åðåç ïÿòü äíåé îáíàðóæèëàñü åùå
îäíà îøèáêà. Ñëóæèòåëü Ïðåäêîâ
(Îðäû) íå ìîã áîëüøå âîñêðåøàòü

ñåáå ïîäîáíûõ þíèòîâ, è ïàò÷ 1.20
íå çàñòàâèë ñåáÿ äîëãî æäàòü. Íàêî-
íåö, íàêàíóíå ñòàðòà òðåòüåãî ñåçîíà
Ladder îáíóëèëèñü óðîâíè âñåõ áîé-
öîâ íà ñåðâåðàõ Battle.net. Òåïåðü 
ó ãåéìåðîâ îñòàëèñü ëèøü èêîíêè äà
ñòàòèñòèêà ïîáåä è ïîðàæåíèé, à êà-
÷àòüñÿ ïðèäåòñÿ çàíîâî.

Ìîùíûé «Ðàäåîí» â ñèñòåìå îò ASUS 

ÒÒååõõííîîëëîîããèèèè

ÈÈççììååííååííèèÿÿ ââ ááààëëààííññåå ððààññ
ïïààòò÷÷àà 11..1199::

Íåæèòü:
Çàùèòà ÑÑôèíêñà îîñëàáëà 
ñ 44 ääî 33 ååäèíèö;
Âðåìÿ èèññëåäîâàíèé ««Ìàãèÿ» 
è ««Æèçíü» ññêåëåòîâ ññîêðàòèëîñü 
íà 115 ññåêóíä;
«Ýêñãóìàöèÿ» ÒÒðóïîâîçêè ïïîäåøåâå-
ëà ííà 550 ççîëîòà èè 550 ääðåâåñèíû.

Îðäà:
Çäîðîâüå ÍÍåòîïûðÿ óóìåíüøèëîñü 
ñ 4400 õõèò-ïïîèíòîâ ääî 3325;
Ñïîñîáíîñòü ««Ëîâ÷èé» ÂÂîë÷üåãî
Âñàäíèêà ääåéñòâóåò 112 ññåêóíä 
(ïðåæäå �� 115);
Ñëóæèòåëü ÏÏðåäêîâ ññòàë ííåâîñïðè-
èì÷èâ êê ççàêëèíàíèÿì ««Ïîëèìîðô» 
è ««Îäåðæèìîñòü» èè ììåíüøå ññòðàäàåò
îò ««Ñìåð÷à» èè ««Çàìåäëåíèÿ». 

Íî÷íûå ÝÝëüôû:
Äðåâî ÆÆèçíè ââûðàùèâàåòñÿ 
120 ññåêóíä ââìåñòî 1110.

Àëüÿíñ:
Çàùèòà ëëþáîé ááàøíè ïïðè uupgrade�e ïïî-
âûøàåòñÿ ííà îîäèí ïïóíêò ((ðàíüøå �� 22).
Èùèòå ïïàò÷è 11.19a èè bb, àà òòàêæå 
1.20 ííà DDVD.

ÏÐÈÌÅÐ ÈÈÇÌÅÍÅÍÈÉ ÂÂ ÏÏÀÒ×Å 11.19. ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ ÎÎÑÒÐÎÂÀ
ÝÕÎ ÂÂÌÅÑÒÎ ÈÈÑÒÎ×ÍÈÊÎÂ ÆÆÈÇÍÈ ÑÑÒÎßÒ ËËÀÃÅÐß ÍÍÀÅÌ-
ÍÈÊÎÂ, ÀÀ ÂÂÌÅÑÒÎ ÈÈÑÒÎ×ÍÈÊÀ ÌÌÀÃÈÈ �� ÐÐÛÍÎÊ. ÀÀ ÓÓ ÍÍÅÒÎ-
ÏÛÐß ÒÒÅÏÅÐÜ 3325 ÅÅÄÈÍÈÖ ÇÇÄÎÐÎÂÜß ÂÂÌÅÑÒÎ 4400.

ÈÈñïîëüçîâàòü â «ñòðîèòåëüñòâå» èãðîâîé ñòàíöèè îñíîâíûå êîìïî-
íåíòû îäíîé ìàðêè äîñòàòî÷íî ëîãè÷íî. Ëþáîé ñåðüåçíûé ðàçðà-
áîò÷èê óäåëÿåò äîïîëíèòåëüíîå âíèìàíèå ñîâìåñòèìîñòè ñâîèõ

êîìïëåêòóþùèõ ìåæäó ñîáîé, êàê ñ òî÷êè çðåíèÿ âíåøíåãî âèäà, òàê è äëÿ
ïîëó÷åíèÿ áîëüøåãî ÷èñëà fps èëè î÷êîâ â ñèíòåòè÷åñêèõ òåñòàõ. Ðàçóìååò-
ñÿ, ïðåäïî÷òèòåëüíåå âûáèðàòü îïûòíîãî ïðîèçâîäèòåëÿ æåëåçà, â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå ïîäîáíîå åäèíîîáðàçèå ãðîçèò îáåðíóòüñÿ íåïðèÿòíîñòÿìè. 
Ìû ïðîâåëè ýêñïåðèìåíò, ïðîòåñòèðîâàâ êîìïüþòåð, ïî÷òè öåëèêîì
ñêîíôèãóðèðîâàííûé èç êîìïîíåíòîâ ASUS. Òàéâàíüñêàÿ êîìïàíèÿ,
ïðî÷íî óäåðæèâàþùàÿ ëèäèðóþùèå ïîçèöèè â ïðîèçâîäñòâå âèäåîêàðò
è ìàòåðèíñêèõ ïëàò, ñóùåñòâåííî ðàñøèðèëà ñâîé àññîðòèìåíò çà ïîñ-
ëåäíèå ïàðó ëåò. Óäåëÿåò ASUS âíèìàíèå è äèçàéíó, òàê ÷òî ÏÊ âûøåë
ó íàñ î÷åíü ñèìïàòè÷íûì. Ñèñòåìà áûëà ñîáðàíà â ñïåöèàëüíîì «ãåé-
ìåðñêîì» êîðïóñå ASUS Vento 3600 (ïîäðîáíûé ðàññêàç î íåì � â áëè-
æàéøèõ íîìåðàõ). Ïëàòôîðìîé âûñòóïàëà ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ASUS
P5WD2 Premium íà ÷èïñåòå Intel 955X. Â ïðîöåññîðíîì ðàçúåìå LGA775
ðàçìåñòèëñÿ CPU Intel Pentium 4 570J 3.8 ÃÃö (L2-êýø îáúåìîì 1 Ìáàéò,
ïîääåðæêà øèíû 800 ÌÃö), êîòîðûé îõëàæäàëñÿ êóëåðîì ZALMAN
CNPS7700-AlCu. Ïîìèìî äâóõ âèí÷åñòåðîâ Seagate 80 Ãáàéò (ïî ñõåìå
RAID 0) è áëîêà ïèòàíèÿ ASUS A-45GA ìîùíîñòüþ 450 Âò, íàìè áûëè
òàêæå óñòàíîâëåíû äâå ïëàíêè ïàìÿòè Corsair CM2X512-8000UL 
ïî 512 Ìáàéò êàæäàÿ, êîòîðàÿ, ê ñëîâó, ðàçðàáàòûâàëàñü â ñîòðóäíè÷å-
ñòâå ñ èíæåíåðàìè ASUS è áûëà ñïåöèàëüíî «çàòî÷åíà» ïîä P5WD2
Premium. Áåç âèäåîêàðòû èãðîâîé êîìïüþòåð ïðåäñòàâèòü ñëîæíî � ìû
èñïîëüçîâàëè ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð ASUS EAX850XT Platinum. Êàðòèíêà
âûâîäèëàñü íà ìîíèòîð ASUS Aristo PM17TS. Ïî èòîãàì òåñòèðîâàíèÿ
ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ñèñòåìà ïðîÿâèëà ñåáÿ íàèëó÷øèì îáðàçîì � êàê ñ
òî÷êè çðåíèÿ ñòàáèëüíîñòè (íè îäíîãî íåïðèÿòíîãî ñþðïðèçà ïðè ñåðüåç-
íîé è ïðîäîëæèòåëüíîé íàãðóçêå), òàê è ïî ïîëó÷åííûì ðåçóëüòàòàì. 
Â íîâåéøåé, î÷åíü òðåáîâàòåëüíîé èãðå Battlefield 2 ìû ïîëó÷èëè â ñðåä-
íåì 74 êàäðà â ñåêóíäó ïðè âêëþ÷åííîé àíèçîòðîïíîé ôèëüòðàöèè è
ðàçðåøåíèè 1024x768. Íå ìåíåå âïå÷àòëÿþùèì áûëî è êîëè÷åñòâî 
«ïîïóãàåâ» â òåñòîâûõ ïàêåòàõ � 6686 â 3DMark05 è 13866 â 3DMark03
(óñòàíîâêè ïî óìîë÷àíèþ). Íà ýòîì ìû íå îñòàíîâèëèñü è ïðîâåëè òåñ-
òèðîâàíèå âèäåîêàðòû ASUS EN7800GTX TOP â òàíäåìå ñ ìîùíûì ïðî-
öåññîðîì îò AMD. Î âñåõ ïîäðîáíîñòÿõ ýòîãî ýêñïåðèìåíòà � â ñëåäóþ-
ùåì âûïóñêå «Êèáåðñïîðòà». 

Íîâûå ïïàò÷è 
äëÿ Warcraft IIII

ÁÅÍ×ÌÀÐÊ ÓÑÒÀÍÎÂÊÈ ÐÅÇÓËÜÒÀÒ
3DMark05(patch 120) 1024x768 (no AA,no AF) 6686 áàëëîâ

1280x1024(no AA,no AF) 5554 áàëëîâ
3DMark03(patch 360) 1024x768 (no AA,no AF) 13866 áàëëîâ

1280x1024(no AA,no AF) 11523 áàëëîâ
Battlefield 2 1024x768 (Max settings, 4xAF) 74 fps

ÂÛÑÎÊÎÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜÍÛÉ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÄÄËß ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ
ÏÐÎÄÓÊÖÈÈ ÊÊÎÌÏÀÍÈÈ AASUS.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÑÑ16 ïî 17 ñåíòÿáðÿ â Àëüìåðå (Ãîëëàíäèÿ)
ñîñòîÿëñÿ LAN-ôèíàë Clanbase Euro Cup 11,
â êîòîðîì ïîìåðèëèñü ñèëàìè ëó÷øèå

åâðîïåéñêèå èãðîêè. Îäèííàäöàòûé ñåçîí
ïðåñòèæíîãî îíëàéí-òóðíèðà âî ìíîãîì ñòàë
çíàìåíàòåëüíûì äëÿ Ðîññèè. Âî-ïåðâûõ, ñðàçó äâå
îòå÷åñòâåííûå êîìàíäû âïåðâûå çà íåñêîëüêî ëåò
ñóìåëè ïðåîäîëåòü êâàëèôèêàöèþ ïî Èíòåðíåòó, 
à âî-âòîðûõ, çà ïîáåäó ïðèñóæäàëèñü äåíåæíûå
ïðèçû, ðàíüøå æå ïîáåäèòåëÿì ïîëàãàëèñü ëèøü
êóáêè. Â íîìèíàöèè Counter-Strike 5x5 1.6 íàøó
ñòðàíó ïðåäñòàâëÿëà, åñòåñòâåííî, Virtus.Pro, ëåãêî
ñïðàâèâøàÿñÿ ñ ïðåäâàðèòåëüíûìè îòáîðî÷íûìè è
èìåâøàÿ õîðîøèå øàíñû âçÿòü â Ãîëëàíäèè ïåðâîå
ìåñòî. Ê ýòîìó èõ îáÿçûâàë è ñòàòóñ ÷åìïèîíîâ
ìèðà ïî âåðñèè ACON5. Îäíàêî äåëî â òîì, ÷òî óæå
â íîÿáðå «Âèðòóñàì» ïðåäñòîèò ñåðüåçíàÿ ïðîâåðêà
íà WCG 2005 Grand Final, êîòîðûé áóäåò ïðîõîäèòü
íà âåðñèè CS: Source. Òðåíèðîâàòüñÿ íà äâà ôðîíòà
íåïðîñòî, ïîýòîìó íà Euro Cup 11 ðîññèÿíå
÷óâñòâîâàëè ñåáÿ íå â ñâîåé òàðåëêå. Òàêæå, ïî
ñëîâàì ñàìèõ ãåéìåðîâ, íà òóðíèðå èñïîëüçîâàëèñü
êðàéíå ñëàáûå êîìïüþòåðû, è ïîñòîÿííî ëàãàëà
ñåòü. Âïðî÷åì, ïåðå÷èñëåííûå íåóäîáñòâà íå
ïîìåøàëè VP ñòàòü â èòîãîâîì çà÷åòå âòîðûìè.
Ñëèâ â äåáþòíîì ìàò÷å Mouz èç Ãåðìàíèè 
(17:19 íà êàðòå de_cbble) è îäîëåâ â ñåòêå ëóçåðîâ

Hostile (Ôðàíöèÿ) è Fnatic (Øâåöèÿ), ìîñêâè÷è ñíîâà
âñòðåòèëèñü ñ íåìöàìè, íî îòûãðàòüñÿ íå óäàëîñü.
Ñ÷åò çàêëþ÷èòåëüíîãî ìàò÷à 11:16 
(ñíîâà íà de_cbble) íå â íàøó ïîëüçó.
Â êà÷åñòâå îäíîãî èç ôàâîðèòîâ â íîìèíàöèè Quake
III Arena 2x2 îòïðàâèëñÿ â Àëüìåð è êëàí Rush3D
(Cooller è Jibo). Ñîïåðíè÷àòü ñ íèì íà ðàâíûõ ìîãëà
ëèøü øâåäñêàÿ ïàðà Fox è Toxic èç Ice Climbers.
Èíòðèãó â ïðîòèâîñòîÿíèè ðàñïàëÿëî è òî
îáñòîÿòåëüñòâî, ÷òî â áèòâàõ â Èíòåðíåòå
ñòîëè÷íîìó äóýòó íèêàê íå óäàâàëîñü îäåðæàòü íàä
IC âåðõ. Íå íàðóøèëè îíè ïå÷àëüíóþ òðàäèöèþ è íà
LAN-ôèíàëå, ñëèâ ñêàíäèíàâàì ñ îáùèì ñ÷åòîì 
1:5 ïî êàðòàì è çàêðûâ òåì ñàìûì âîïðîñ î òîì, ÷åé
teamplay ëó÷øå. Òðåòüå ìåñòî îñòàëîñü çà Eyeballers.
Ïî-íàñòîÿùåìó çðåëèùíûìè âûäàëèñü ñîñòÿçàíèÿ â
Warcraft III: The Frozen Throne 1x1. Ðîññèÿíå â íèõ íå
ó÷àñòâîâàëè, è âñå âíèìàíèå îòå÷åñòâåííûõ
áîëåëüùèêîâ áûëî ïðèêîâàíî ê âûñòóïëåíèþ
êèåâëÿíèíà SK.HoT�à. È îí íå ïîäêà÷àë, ïî î÷åðåäè
ðàñïðàâèâøèñü ñ ýëèòíûìè åâðîïåéñêèìè
ñòðàòåãàìè. Ïðàâäà, íà÷àëîñü âñå äëÿ áóäóùåãî
òðèóìôàòîðà íå î÷åíü óäà÷íî. Ëåãêî ðàçäåëàâøèñü
ñ SK.Miou â íà÷àëå, ÕîÒ â óïîðíîé áîðüáå óñòóïèë
ëèòîâöó mTw.WinneR�ó. Îäíàêî ïîðàæåíèå ëèøü
ðàççàäîðèëî óêðàèíñêîãî äóýëÿíòà � ñåíñàöèîííûé
âûèãðûø âñóõóþ ó 4K.Grubby (÷åìïèîí WCG 2004 
è ESWC 2005), ðåâàíø â ìàò÷å ñ ïðèáàëòîì,
ðàçãðîì ôðàíöóçà 4K.ToD�à â ñóïåðôèíàëå.
Âåëèêîëåïíûé êóáîê è ïîëòîðû òûñÿ÷è åâðî çà
ïåðâîå ìåñòî ñòàëè äîñòîéíîé íàãðàäîé HoT�ó çà
ïðîÿâëåííûå áîéöîâñêèå êà÷åñòâà è âîëþ ê ïîáåäå.
Ïîäðîáíûé ðåïîðòàæ ñ Euro Cup 11 îò Virtus.Pro-
Groove�à ÷èòàéòå â îêòÿáðüñêîì íîìåðå æóðíàëà

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru,  ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå
ïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåçóëüòàòû ììèðîâûõ îîòáîðî÷íûõ ííà WWCG 22005 GGrand FFinal èè WWEG SSeason 33, ððåïîðòàæ ññ WWC3L ##8, 
à òòàêæå òòàêòèêà WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

Clanbase Euro CCup 111

2277 ñåíòÿáðÿ íà ïðîñòîðàõ Battle.net
ñîñòîÿëñÿ çàêëþ÷èòåëüíûé äåñÿòûé

ýòàï ñåðèè îíëàéí-òóðíèðîâ InCup Summer 
ïî Warcraft III: The Frozen Throne. Â íåì
ó÷àñòâîâàëè òàêèå èçâåñòíûå äóýëÿíòû, êàê
fnatic.Bjarke, 4K.Zeus19, WE.Sweet, Creolophus
è ðîññèÿíå Caravaggio, DkH.PoDoX, Play.Abver
è es4x.Spail. Ïîñëåäíèé âûñòóïèë ëó÷øå âñåõ,
äîáðàâøèñü äî 1/4 ïëåé-îôô. À íà âåðõíåé
ñòóïåíè ïüåäåñòàëà ñíîâà îêàçàëñÿ SK.HoT,
ñ÷èòàþùèéñÿ íûíå îäíèì èç ëó÷øèõ ìàñòåðîâ
çà Íî÷íûõ Ýëüôîâ â ìèðå íàðàâíå 

ñ Spirit_Moon�îì è Deadman�îì. Ïî õîäó
÷åìïèîíàòà îí ïîáåäèë mTw.WinneR�à 
è â ðåøàþùåì ïîåäèíêå WE.Check�à,
ïîëó÷èâ ïóòåâêó â ôèíàëüíóþ ÷àñòü
InCup. Òàì óêðàèíöà óæå æäóò 
15 ïðèçåðîâ ïðåäûäóùèõ ðîçûãðûøåé �
ñðåäè íèõ åñòü è æàæäóùèé âåíäåòòû
4K.Grubby, à òàêæå T.mH]Lucifer, 
mTw-DIDI8, SK.ElakeDuck, Envious 
è ìíîãèå äðóãèå. ×åñòü Ðîññèè æå áóäóò
çàùèùàòü BenQ.Happy 
è es4x.Cherep.

ÂÛÈÃÐÛØ ÓÓ 44K.GRUBBY ÑÑÒÀËÀ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ
ÂÀÆÍÎÉ ÄÄËß HHOT�À, ××ÅÌ ÏÏÎÁÅÄÀ ÍÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐÅ.

COOLLER ÄÄÎÁÀÂÈË ÂÂ ÀÀÊÒÈÂ ÑÑÂÎÈÕ
ÍÀÃÐÀÄ ÂÂÒÎÐÎÅ ÌÌÅÑÒÎ ÍÍÀ EEURO CCUP 111.

VIRTUS.PRO-LLEX
ÍÀÑÒÐÀÈÂÀÅÒ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐ.

SSKK..HHooTT ííàà IInnCCuupp SSuummmmeerr

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ììåñòî � Mouz (Ãåðìàíèÿ) � 7000 åâðî;
2 ììåñòî � Virtus.Pro (Ðîññèÿ) � 4000 åâðî;
3 ììåñòî � fnatic (Øâåöèÿ) � 2500 åâðî.

QUAKE III ARENA 2X2:
1 ììåñòî � Ice Climbers (Øâåöèÿ) � 2500 åâðî;
2 ììåñòî � Rush3D (Ðîññèÿ) � 1250 åâðî; 
3 ììåñòî � Eyeballers (Øâåöèÿ) � 750 åâðî.

WARCRAFT III: TFT 1X1:
1 ììåñòî � SK.HoT (Óêðàèíà) � 1500 åâðî;
2 ììåñòî � 4K.ToD (Ôðàíöèÿ) � 1000 åâðî;
3 ììåñòî � mTw-Winner (Ëèòâà) � 600 åâðî.

UNREAL TOURNAMENT 2004 4X4:
1 ììåñòî � Mouz (Ãåðìàíèÿ) � 3000 åâðî;
2 ììåñòî � fnatic (Ãîëëàíäèÿ) � 2000 åâðî;
3 ììåñòî � Play.aAa (Åâðîïà) � 1500 åâðî.

Íà DDVD èèùèòå ëëó÷øèå ððèïëåè ññ ääåìî-ççàïèñè 
ñ òòóðíèðà.

Ðåçóëüòàòû Euro Cup 11:
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ÎÍËÀÉÍ
À ××ÒÎ ÎÎÍÈ ÒÒÀÌ ××ÈÒÀÞÒ?..
Íàø áûâøèé ñîîòå÷åñòâåííèê, à íû-
íå èçðàèëüòÿíèí Äìèòðèé Êó÷èí ïî-
ðàäîâàë ñåòåâóþ îáùåñòâåííîñòü
åùå îäíèì íåêîììåð÷åñêèì ïðîåê-
òîì íà òåìó «îáùåíèå íà ïî÷âå îá-
ùèõ èíòåðåñîâ». Ê äîâîëüíî ïîïó-
ëÿðíûì MyProgs, TagFacts è Bank 
of Ideas äîáàâèëñÿ ñàéò î êíèãàõ �
Reader2 (http://ru.reader2.com).
Ýòî íå ñáîðíèê ðåöåíçèé è íå îíëàé-
íîâûé êíèæíûé ìàãàçèí. Ðåñóðñ ïîç-
âîëÿåò õðàíèòü� ñïèñîê êíèã, êîòî-
ðûå âû ÷èòàëè, ÷èòàåòå èëè õîòèòå êî-
ìó-òî ïîðåêîìåíäîâàòü. Îòëè÷èòåëü-
íàÿ îñîáåííîñòü ïðîåêòà � èñïîëüçî-
âàíèå íîâîìîäíîé òåõíîëîãèè Tag
cloud. Íà ðóññêèé ñî÷åòàíèå ïðèáëè-
çèòåëüíî ïåðåâîäèòñÿ êàê «îáëàêî èç
êëþ÷åâûõ ñëîâ», è òàêîé ïåðåâîä ìà-
ëî ÷òî ðàçúÿñíÿåò. Îäíàêî íà ñàìîì
äåëå âñå î÷åíü ïðîñòî è óäîáíî � ïî-
ïóëÿðíûå êëþ÷åâûå ñëîâà (æàíðû, 
àâòîðû è ò.ï.) «ðàñòóò â ðàçìåðàõ» 
ïî ìåðå ïîâûøåíèÿ èíòåðåñà ê íèì
ñî ñòîðîíû ïîñåòèòåëåé ñàéòà. Â èòî-
ãå ïðåäïî÷òåíèÿ àóäèòîðèè âèäíû
áóêâàëüíî ñ ïåðâîãî âçãëÿäà!
Îáû÷íûå ôóíêöèè «êíèæíîãî ñàé-
òà» òàêæå èìåþòñÿ � ïîèñê êíèã èëè
÷èòàòåëåé ñî ñõîäíûìè èíòåðåñàìè,
ýêñïîðò ñïèñêà ïîñëåäíèõ/ðåêîìåí-
äóåìûõ èçäàíèé íà ëè÷íûé ñàéò èëè
â áëîã. Ïðåäóñìîòðåíà ñèñòåìà
«äðóçåé», ïîçâîëÿþùàÿ ñëåäèòü 
çà èõ ïðåäïî÷òåíèÿìè â ëèòåðàòóðå,
ïðîñìàòðèâàòü ñïèñêè ðåêîìåíäà-
öèé è ò.ï.
Êñòàòè ñëåäóþùèì ïðîåêòîì ã-íà
Êó÷èíà ñ ïðèìåíåíèåì òåõíîëîãèè
Tag cloud äîëæåí ñòàòü ñàéò 
«ïî ôèëüìàì». Âîçìîæíî, îí áóäåò
äàæå áîëåå âîñòðåáîâàí.

«ÎÏÅÐÀ» ÁÁÅÇ ÐÐÅÊËÀÌÛ
Ñâåðøèëîñü! Ñ ñåíòÿáðÿ ñåãî ãîäà
ñàìûé áûñòðûé è êîìïàêòíûé áðà-
óçåð Opera ïîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî
è áåç ðåêëàìíîãî áàííåðà. Òåïåðü
íå òðåáóåòñÿ ïðèáåãàòü ê ðàçíûì
«êðÿêàì», äîñòàòî÷íî ñêà÷àòü
3.5 Ìáàéò ñ ñàéòà ïðîèçâîäèòåëÿ � 
http:// oopera.com/download.

×òî îñîáåííî ïðèÿòíî � ñðåäè äâóõ
äåñÿòêîâ ïîääåðæèâàåìûõ ÿçûêîâ
èíòåðôåéñà åñòü ðóññêèé. Ïðîñòî
ïðè çàãðóçêå ñâåæåé âåðñèè Opera,
íå çàáóäüòå ñìåíèòü ñòîÿùèé ïî
óìîë÷àíèþ àíãëèéñêèé íà ðîäíîé
ðóññêèé ÿçûê.
Òåì, êòî æåëàåò ïîääåðæàòü ðàçðà-
áîò÷èêîâ áðàóçåðà êðîâíûì äîëëà-
ðîì, âîçìîæíîñòü òàêæå ïðåäîñòàâ-
ëÿåòñÿ. Ïîòðàòèâ $29, îíè ïîëó÷àò
ãîäîâîé äîñòóï ê ñëóæáå òåõíè÷åñ-
êîé ïîääåðæêè. Ïðàâäà ïîìîùü 
áóäåò îêàçûâàòüñÿ íà àíãëèéñêîì 
è òîëüêî ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå�

ÑÊÎÐÎÑÒÍÎÉ ÄÄÎÑÒÓÏ �� 
ÑÊÎÐÎ ÄÄÂÅÑÒÈ ÌÌÈËËÈÎÍÎÂ!
Êîìïàíèÿ Point Topic (http://www.
point-ttopic.com) îïóáëèêîâàëà ñâå-
æóþ ñòàòèñòèêó, â êîòîðîé ïîäñ÷èòà-
íî îáùåå êîëè÷åñòâî ïîëüçîâàòå-
ëåé, ïðèáåãàþùèõ ê ñëóæáàì âûñî-
êîñêîðîñòíîãî äîñòóïà â Èíòåðíåò.
Ïî ñîñòîÿíèþ íà êîíåö ïåðâîãî ïîëó-
ãîäèÿ 2005-ãî ãîäà, ýòîò ïîêàçàòåëü
ñîñòàâëÿåò âñåãî 176 ìèëëèîíîâ 
÷åëîâåê, èç êîòîðûõ 24.5 ìèëëèîíà
ïîäêëþ÷èëèñü ê êàáåëüíîìó èëè
DSL-äîñòóïó â àïðåëå-èþíå ñåãî 
ãîäà. Åñëè äîñòèãíóòûå òåìïû ðîñòà
áóäóò ñîõðàíÿòüñÿ è âî âòîðîì ïîëó-
ãîäèè, òî ê êîíöó ÿíâàðÿ àáîíåíòñêàÿ
áàçà «áûñòðûõ» îïåðàòîðîâ äîñòèã-
íåò äâóõñîò ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê.
Ëèäèðóåò çäåñü, êàê è ñëåäîâàëî
îæèäàòü, Åâðîïåéñêèé Ñîþç. Íà êî-
íåö èþíÿ â ñòðàíàõ ÅÑ áûëî çàðåãè-
ñòðèðîâàíî îêîëî 47.5 ìëí. ñêîðîñò-
íûõ ñîåäèíåíèé. Íà âòîðîì ìåñòå
îêàçàëàñü Ñåâåðíàÿ Àìåðèêà 
(44.3 ìëí.), íà òðåòüåì � Àçèàòñêî-
Òèõîîêåàíñêèé ðåãèîí (40.6 ìëí.).
Íàèáîëåå ïîïóëÿðíûì ñïîñîáîì
ïîäêëþ÷åíèÿ îñòàþòñÿ ðàçíûå âèäû
xDSL: íà íèõ ïðèõîäèòñÿ 75% âñåõ
âûñîêîñêîðîñòíûõ ñîåäèíåíèé, ñî-
îáùàåò ñåòåâîå èçäàíèå Internet.ru.

10 ËËÅÒ ÂÂ ÏÏÎÈÑÊÅ
Â ðàìêàõ ïðàçäíîâàíèÿ ñâîåãî þáè-
ëåÿ ïîèñêîâèê Lycos (http://www.
lycos.com) îïóáëèêîâàë ñâîäíûé 

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

CDMem 11.0 

http://codemasters2005.narod.ru

Âñåãäà çàáûâàåòå, êîìó è êàêèå äèñêè äà-
ëè? Íå áåäà. CDMem íàëàäèò ó÷åò âàøåé
êîëëåêöèè, ïîñëå ÷åãî äîñòàòî÷íî ïåðåòà-
ùèòü äèñê â ñïèñîê «îòñóòñòâóþùèõ», ÷òî-
áû ñ çàäàííîé äàòû ñëåäîâàëè ðåãóëÿðíûå
óâåäîìëåíèÿ î íåäîñòà÷å.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 634 Êáàéò

LabelsWin LLite 

http://www.proggle.com

Îòëè÷íîå äîïîëíåíèå ê ñòàíäàðòíûì ôóíê-
öèÿì Windows Explorer. Ïîñëå óñòàíîâêè
óòèëèòû ó ïîëüçîâàòåëÿ ïîÿâëÿåòñÿ âîç-
ìîæíîñòü äâóìÿ êëèêàìè ìûøêè ïîìå÷àòü
öâåòîì ïàïêè ñ ôàéëàìè. Ðîâíî òàê, êàê
ýòî äåëàþò âëàäåëüöû Mac�îâ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1180 Êáàéò

Deejaysystem MMk-II 

http://www.deejaysystem.com

DJ-ñêàÿ óòèëèòà îò ïðîôåññèîíàëîâ ýìóëè-
ðóåò îñíîâíûå ôóíêöèè íàñòîÿùåãî ïóëüòà �
îïðåäåëåíèå «ñêîðîñòè» ïåñíè íà áàçå ðèò-
ìà, àâòîìàòè÷åñêîå/ðó÷íîå ìèêøèðîâàíèå
è ò.ä. Íà deejaysystem.com åñòü áîëåå 
íîâûå ïëàòíûå âåðñèè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 805 Êáàéò

�Çà ïîñëåäíèå øåñòü
ìåñÿöåâ ëèäåðîì ïî
êîëè÷åñòâó îáíàðóæåí-
íûõ äûð ñòàë íå MS
Internet Explorer, à øè-
ðîêî ðàçðåêëàìèðî-
âàííûé àëüòåðíàòèâ-
íûé áðàóçåð Firefox �
íà êàæäóþ äûðó, íàé-
äåííóþ â IE, ïðèõîäè-
ëîñü äâå äûðû â áðàó-
çåðàõ Mozilla.

�Çà îäèí ìåñÿö â 
Èíòåðíåòå ïîêàçûâàåò-
ñÿ ñâûøå 112 ìèëëè-
àðäîâ áàííåðîâ.

�Ïðè ôèíàíñîâîì
ó÷àñòèè ôðàíöóçñêîãî
ïðàâèòåëüñòâà âûïó-
ùåí ñïåöèàëüíûé
«Ñïðàâî÷íèê áëîããåðà
è êèáåð-äèññèäåíòà»,
ðàññêàçûâàþùèé 
î ñïîñîáàõ îáõîäà àâ-
òîìàòè÷åñêèõ ôèëüò-
ðîâ êîíòåíòà è îá
îáåñïå÷åíèè àíîíèì-
íîñòè ïðè âåäåíèè
äíåâíèêîâ â Èíòåðíåòå.

�Êàæäàÿ ïÿòàÿ áðèòà-
íñêàÿ äîìîõîçÿéêà õî-
òÿ áû îäèí ðàç ïðîñû-
ïàåòñÿ íî÷üþ, ÷òîáû
ïðîâåðèòü ýëåêòðîí-
íóþ ïî÷òó, à 50% èç
íèõ çàõîäèò â Èíòåð-
íåò åùå äî çàâòðàêà.

�67% îôèñíûõ ðà-
áîòíèêîâ Âåëèêîáðèòà-
íèè ÷óâñòâóþò ñåáÿ
«ñáèòûìè ñ òîëêó» 
èç-çà íåïîíèìàíèÿ
êîìïüþòåðíîãî è ñåòå-
âîãî æàðãîíà, à 25%
èç íèõ íå ñïîñîáíû 
ñàìîñòîÿòåëüíî ñêà-
÷àòü èíôîðìàöèþ èç
Èíòåðíåòà. Òàêæå óñòà-
íîâëåíî, ÷òî êîìïüþ-
òåðíûé æàðãîí îäèíà-
êîâî íåïîíÿòåí äëÿ
ïîëüçîâàòåëåé ëþáîãî
âîçðàñòà. Ìîëîäåæü,
õîòü è ñ÷èòàåò ñåáÿ
«ïðîäâèíóòîé», äåëàåò
îøèáêè òàê æå ÷àñòî,
êàê è ëþäè ñòàðøåãî
âîçðàñòà.

�Áîëåå 50% àìåðèêà-
íñêèõ ñåìåé îòêàçà-
ëèñü îò ïðèâû÷íîãî
ñòàöèîíàðíîãî òåëåôî-
íà â ïîëüçó åãî áîëåå
ïðîãðåññèâíîãî è äå-
øåâîãî VoIP (òåëåôî-
íèÿ ÷åðåç Èíòåðíåò).

�64% øâåäîâ òàéíî
÷èòàþò SMS-ïîñëàíèÿ,
ïðèøåäøèå íà òåëå-
ôîíû ñâîèõ ëþáèìûõ:

ÂÑÅ >

Anarchy OOnline �� ååùå 22 ããîäà õõàëÿâû

Funcom îîïÿòü ííàñ ððàäóåò �� ááåñïëàòíàÿ èèãðà 
â AAnarchy OOnline ((http://www.anarchy-oonline.com)
ïðîäëèòñÿ, ïïî êêðàéíåé ììåðå, ååùå ääâà ããîäà, ääî
15 ÿÿíâàðÿ 22007-ããî. ÓÓâû, ííà ññòàðîæèëîâ èèãðû ýýòî
ïðåäëîæåíèå ííå ððàñïðîñòðàíÿåòñÿ, îîíî ääåéñòâè-
òåëüíî ëëèøü ääëÿ ííîâûõ ààêêàóíòîâ. ÂÂñå òòðè aadd-
on�à êê AAO õõîòü èè îîñòàþòñÿ ïïëàòíûìè, ííî ççàìåòíî
ïîäåøåâåëè. ÊÊñòàòè, ïïðîøëîãîäíÿÿ îîòìåíà ààáî-
íåíòñêîé ïïëàòû îîêàçàëàñü ââåñüìà óóñïåøíîé ààê-
öèåé �� ààóäèòîðèÿ ýýòîé MMMORPG ççà ïïîñëåäíèå
10 ììåñÿöåâ óóâåëè÷èëàñü ííà 4400 òòûñÿ÷ ÷÷åëîâåê.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 20  || ÎÊÒßÁÐÜ  || 2005

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/197/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß ««ÎÁËÀÊÀ ÒÒÀÃÎÂ» ÍÍÀÃËßÄÍÎ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ ÊÊÍÈÆÍÛÅ ÏÏÐÈÑÒÐÀÑÒÈß ××ÈÒÀÒÅËÅÉ ÏÏÎÑÅÒÈÒÅËßÌ ÏÏÐÎÅÊÒÀ RREADER2.COM.
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èíäåêñ ïîïóëÿðíîñòè ïîèñêîâûõ çàï-
ðîñîâ çà ïîñëåäíèå äåñÿòü ëåò. Êàê è
ñëåäîâàëî îæèäàòü, ïðåäñòàâëåííûå
äàííûå ñòàëè ÿðêîé èëëþñòðàöèåé
òðàäèöèé àìåðèêàíñêîãî ìàññêóëüòà.
Â îòëè÷èå îò íåêîòîðûõ äðóãèõ ïî-
èñêîâûõ ìàøèí, ðåéòèíã Lycos 50
(http://50.lycos.com) èìååò âàæíóþ
îñîáåííîñòü � èç íåãî èñêëþ÷åíû
«âå÷íûå» çàïðîñû («ñåêñ», «ìóçû-
êà» è ò.ä.), èíòåðåñ ê êîòîðûì ñî
ñòîðîíû èíòåðíåò÷èêîâ íèêîãäà 
íå óãàñàåò. Â èòîãå â ñâîäíîì èí-
äåêñå ïîïóëÿðíîñòè ñ ñåíòÿáðÿ
1995 ïî ñåíòÿáðü 2005 ãîäà ïðåäñ-
òàâëåíû ëèøü òå çàïðîñû, êîòîðûå
îòðàæàëè êàêèå-òî èñêëþ÷èòåëü-
íûå ñîáûòèÿ, ñëó÷èâøèåñÿ â îñ-
íîâíîì â ÑØÀ è óæ âî âòîðóþ 
î÷åðåäü � â ìèðå.
Òîò, êòî õîòü íåìíîãî çíàåò àìåðè-
êàíöåâ, íèñêîëüêî íå óäèâèòñÿ, ÷òî
ãëàâíîé òåìîé çàïðîñîâ ñòàëà 
Ïàìåëà Àíäåðñîí. Îíà âîçãëàâèëà
ïåðâûé ðåéòèíã Lykos åùå â ñåíòÿá-
ðå 1995-ãî è ñ òåõ ïîð çàíèìàåò â
íåì òîëüêî âåðõíèå ìåñòà. Â èòîãå
ïî ñóììå íàáðàííûõ çà äåñÿòü ëåò
áàëëîâ ýòà ïîï-äèâà âíå âñÿêîé êîí-
êóðåíöèè. Íè «11 ñåíòÿáðÿ» (òåðàê-
òû â ÑØÀ, 9 ìåñòî), íè äàæå Ãàððè
Ïîòåð (29), ÷òî íàçûâàåòñÿ, äàæå 
ðÿäîì íå ñòîÿëè.
À âîò íàøè ñîîòå÷åñòâåííèêè çàíè-
ìàþò â òîì ðåéòèíãå äàëåêî íå ïîñ-
ëåäíèå ìåñòà. Áîëüøîé èíòåðåñ
ïðîÿâèëè àìåðèêàíöû ê ïîï-ãðóïïå
«Òàòó» � ñåãîäíÿ îíà óâåðåííî ðàñ-

ïîëîæèëàñü íà ïî÷åòíîì 6-îì ìåñ-
òå, íåìíîãî óñòóïèâ Áðèòíè Ñïèðñ 
(4 ìåñòî) è îáîãíàâ àìåðèêàíñêèé
ôóòáîë (9). Òåííèñèñòêà Àííà Êóð-
íèêîâà � íà 23 ìåñòå è, óâû, íà ýòîì
ïðèñóòñòâèå Ðîññèè èñ÷åðïûâàåòñÿ.
×òî êàñàåòñÿ èãð, òî ëèäèðóåò Final
Fantasy (17), îáîñíîâàâøàÿñÿ â ðåé-
òèíãå àæ ñ 1999-ãî ãîäà. Ýòîò èãðî-
âîé ñåðèàë îáîãíàë äàæå êèíîýïî-
ïåþ «Çâåçäíûå âîéíû» (18) è âîñò-
ðåáîâàííóþ øêîëüíèêàìè ìàðèõóà-
íó (20). Íàèáîëåå ïîïóëÿðíîå òåëå-
øîó â ÑØÀ, ïîõîæå, òàêîå æå, êàê 
è â Ðîññèè, � ìóëüòôèëüì «Ñèìïñî-
íû» (30-å ìåñòî).

«ßÍÄÅÊÑ» ÏÏÎØÓÒÈË
«�Âû ìå÷òàëè, ÷òîáû âàø ñàéò áûë
ïåðâûì íà ñòðàíèöå ðåçóëüòàòîâ ïî-
èñêà? «ßíäåêñ» âíÿë ìíîãî÷èñëåí-
íûì ïðîñüáàì âåá-ìàñòåðîâ, è ñ ñå-
ãîäíÿøíåãî äíÿ ó âàñ åñòü óíèêàëü-
íàÿ âîçìîæíîñòü ðåàëèçîâàòü ñâîþ
ìå÷òó ñ ïîìîùüþ íîâîé ïðîãðàììû
ìãíîâåííîé ðàñêðóòêè «Ìå÷òà âåá-
ìàñòåðà» (http://dream.yandex.ru)».
Ïðîãðàììà èìååò äðóæåñòâåííûé
èíòåðôåéñ, ïðîñòà â èñïîëüçîâàíèè
è áåñïëàòíà. Âàì íóæíî òîëüêî çà-
ïîëíèòü òðè ïîëÿ â îíëàéíîâîé ôîð-
ìå è íàæàòü êíîïêó «Ïîëþáîâàòüñÿ».
Âñå ýòî, êîíå÷íî, çàáàâíàÿ øóòêà.
Îäíàêî ñòðàíè÷êó, ñîçäàííóþ â ðå-
çóëüòàòå çàïîëíåíèÿ ýòîé ôîðìû,
ìîæíî îòïðàâèòü íå òîëüêî äðóçüÿì,
íî è ðàáîòîäàòåëÿì èëè êîíêóðåí-
òàì. Ïóñòü ïîëîìàþò ãîëîâó�

ëèáî èç ëþáîïûòñòâà,
ëèáî èç ðåâíîñòè. Êàê
ïðàâèëî, àêò ïåðëþñò-
ðàöèè èìååò ìåñòî 
â òî âðåìÿ, êîãäà ëþ-
áèìàÿ (-ûé) ïðåáûâàåò
â âàííîé êîìíàòå.

�Ñïóñòÿ 2 ìåñÿöà
ïîñëå ïîêóïêè ìîáèëü-
íîãî òåëåôîíà åãî ñòî-
èìîñòü íà÷èíàåò ïà-
äàòü ñî ñêîðîñòüþ 
äî 10% â ìåñÿö.

�Â ÑØÀ íà ðàáî÷åì
ìåñòå â ñðåäíåì ïîãè-
áàåò 4 èç êàæäûõ 100
òûñ. ÷åëîâåê. Îäíàêî
ïðåäñòàâèòåëè íåêîòî-
ðûõ ïðîôåññèé ãèáíóò
íàìíîãî ÷àùå. Â ïåð-
âóþ äåñÿòêó âõîäÿò ëå-
ñîðóáû (92 ñìåðòåëü-
íûõ ñëó÷àÿ íà 100 òûñ.
ðàáîòàþùèõ, ïðè ýòîì
ñðåäíÿÿ çàðïëàòà ëå-
ñîðóáà íåâåëèêà è ñîñ-
òàâëÿåò $29 òûñ. 
â ãîä), ìîðÿêè 
(86 è $24 òûñ.), ìóñîð-
ùèêè (43 è $25 òûñ.),
âîäèòåëè ãðóçîâèêîâ
(27 è $34 òûñ.) è òàê-
ñèñòû (24 è $19 òûñ.).

�Ëþäè, êîòîðûå íå
áðîñàþò çàíÿòèÿ ñïîð-
òîì â ñðåäíåì âîçðàñ-
òå, íà 25% ðåæå ñòðà-
äàþò îò áîëåçíåé 
â ñòàðîñòè.

�Äàæå îäíà ñèãàðåòà
â äåíü â 5 ðàç ïîâûøà-
åò ðèñê çàáîëåòü 
ðàêîì ëåãêèõ.

�Âûÿñíåíî, ïî÷åìó
êîøêè ïðåäïî÷èòàþò
ìÿñî è ðûáó, à ê ñëà-
äîñòÿì ïðîÿâëÿþò
ïîëíîå ðàâíîäóøèå.
Îêàçûâàåòñÿ, âñå
ïðåäñòàâèòåëè ñåìåé-
ñòâà êîøà÷üèõ íå ðàç-
ëè÷àþò ñëàäêîå èç-çà
äåôåêòà ãåíà, îòâå÷à-
þùåãî çà âêóñîâûå ðå-
öåïòîðû. Èíòåðåñíî,
÷òî ýòî êà÷åñòâî òàêæå
õàðàêòåðíî è äëÿ
«áîëüøèõ áðàòüåâ» 
äîìàøíèõ êîøåê: 
ëåîïàðäà, ãåïàðäà,
òèãðà, ÿãóàðà è ëüâà.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Azureus 22.3.0.4 

http://azureus.sourceforge.net

Êëèåíò äëÿ ïèðèíãîâûõ ñåòåé BitTorrent, àä-
ðåñîâàííûé òåì, êîìó ïðèõîäèòñÿ ìíîãî
ñêà÷èâàòü èç Èíòåðíåòà. Îòëè÷àåòñÿ âûñî-
êîé ñòåïåíüþ àâòîìàòèçàöèè, êîíòðîëåì
ñêîðîñòè çàêà÷åê, ðóññêèì èíòåðôåéñîì è
äðóãèìè «ïîëåçíîñòÿìè».

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 6550 Êáàéò

Òåñò ÀÀéçåíêà 22.1 

ftp://ftp.km.ru/v01/Soft/Teach/IQtest_2_1.zip

Ïîëüçîâàòüñÿ òåñòîì ðàçóìíî ëèøü åäè-
íîæäû � èìåííî ýòî, ïåðâîå çíà÷åíèå IQ è
áóäåò âåðíûì, îñòàëüíîå � îò ëóêàâîãî.
Âíèìàíèå: âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ âûáèðàòü
ïðàâèëüíûå îòâåòû ñëåäóåò íàáîðîì íóæ-
íûõ ñëîâ/öèôð ñ êëàâèàòóðû.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 784 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Äëÿ òîãî ÷òîáû ñäåëàòü ìèíè-èãðó óâëåêàòåëüíîé, íå ñòîèò ïîäðàæàòü êîììåð÷åñêèì ïðîåêòàì ñ ìíîãîìèëëèîííûì áþäæåòîì. Êðóòàÿ ãðàôè-
êà, ïåðåñòðåëêè, êðîâü, ñóìàñøåäøàÿ îçâó÷êà � îòíþäü íå ãàðàíòèÿ óñïåõà. À âîò ñâåæàÿ èäåÿ äëÿ íåáîëüøîé èãðû ïðîñòî íåîáõîäèìà�

CURVEBALL 

http://www.albinoblacksheep.com/
flash/curveball.php

Óïðàâëåíèå ÷ðåçâû÷àéíî ïðîñòîå,
òàê ÷òî îñâàèâàéòå óäàðû íà òî÷-
íîñòü (öåíòðîì áèòû) è êðó÷åíûå
(curves, ñ îäíèì-äâóìÿ îòñêîêàìè
îò ñòåíêè) � çà íèõ ïîëàãàþòñÿ
áîíóñû! Íî ïðåæäå âñåãî âíèìà-
íèå è åùå ðàç âíèìàíèå, âåäü
ìàñòåðñòâî ñîïåðíèêà îò óðîâíÿ 
ê óðîâíþ ðàñòåò.

SIMON 

http://www.neave.com/games/
simon/game.php

Â êîíöå 70-õ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà
ìèð çàâîåâàëà óäèâèòåëüíàÿ èã-
ðóøêà: êîðîáî÷êà ñ ÷åòûðüìÿ
öâåòíûìè êíîïêàìè ìèãàëà èìè 
è ïîïèñêèâàëà, à èãðîêó ñëåäîâà-
ëî ïîâòîðèòü áåç îøèáîê âñå áî-
ëåå äëèííûé çâóêîðÿä. Îòëè÷íàÿ
òðåíèðîâêà ñëóõà, âíèìàíèÿ è ïà-
ìÿòè! Òåïåðü â òåõíîëîãèè Flash�

QUICKPIC 4 

http://www.entertainmail.net/
content/entries/entry.php?cat=
games&id=203&intro=0

Âèäèòå â íàçâàíèè öèôðó 4?
Dunja, àäìèíèñòðàòîð ñàéòà
Entertainmail.net, ñäåëàë òàêèõ èãð
óæå øòóê øåñòü, íî èìåííî 4-àÿ
(÷òî áåç ãîëûõ áàá è ò.ï.) ñòàëà
ñàìîé ïîïóëÿðíîé. Ñóòü çàáàâû
ïðîñòà � çàïîìíèòü è îòêðûòü
ïàðíûå êàðòèíêè, òðåíèðóÿ çðè-
òåëüíóþ ïàìÿòü è ëîâêîñòü.

TOWER BLASTER 

http://www.spelspelen.com/
tower_blaster.htm

Ýòà èãðà ïîëó÷èëà íà ìíîãèõ
Flash-ñàéòàõ ñàìûå âûñîêèå îöåí-
êè. Äëÿ ïîáåäû ïîòðåáóåòñÿ ëîãè-
÷åñêîå ìûøëåíèå è èíòóèöèÿ,
âåäü áàøíþ ñîáèðàåì èç íóìåðî-
âàííûõ áëîêîâ, ðàñïîëàãàÿ èõ â
ïîðÿäêå óáûâàíèÿ (ê âåðøèíå). 
À åñëè ïîëîæèì áëîêè äðóã íà
äðóãà ïî ïîðÿäêó, ïîëó÷èì áîíóñ.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Êîìïàíèè Rambler è ICQ Inc. îáúÿâè-
ëè î çàïóñêå ñîâìåñòíîãî ïðîåêòà
Rambler-ICQ � ðóññêîÿçû÷íîãî ñåðâè-
ñà îáìåíà ìãíîâåííûìè ñîîáùåíèÿ-
ìè, òåñíî ñâÿçàííîãî ñ ïî÷òîâîé
ñëóæáîé Rambler�à.
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Telesa.ru
http://www.telesa.ru
Êàê èçâåñòíî, èíòåðíåò-òåëåâèäå-
íèå «çàðîäèëîñü» äàâíî, íî ïî
ïðè÷èíå ìàëîé ðàñïðîñòðàíåííîñ-
òè âûñîêîñêîðîñòíîãî äîñòóïà òàê
è íå äîáèëîñü øèðîêîé ïîïóëÿð-
íîñòè. Íó à «ïîêà ñóä äà äåëî», íè-
øà ñåòåâîãî òåëåâèäåíèÿ íå ïóñòó-
åò, ïðè÷åì ïîÿâëÿþòñÿ â íåé âåñü-
ìà çàáàâíûå ïîäîáèÿ ïðèâû÷íîãî
ÒÂ. Ñâåæèé ïðèìåð � Telesa.ru,

ýòàêèé ñïëàâ Flash è òåëåâèäåíèÿ.
Êàæäûé äåíü îðèãèíàëüíûå ïåðå-
äà÷è, íîâîñòè è, ñàìî ñîáîé, ðåê-
ëàìà. Íî òîëüêî âñå ýòî ñäåëàíî
ïî òåõíîëîãèè Flash, ïîòðåáëÿåò
ìèíèìóì òðàôèêà, à «ìóëüòÿø-
íûå» ïàðîäèè íà ñóùåñòâóþùóþ
ðåêëàìó è òåëåâåäóùèõ äåëàþò
ïðîñìîòð ÒÂ êóäà óâëåêàòåëüíåå.
Ïðåäñòàâüòå ñåáå ìóëüòèïëèêàöè-
îííóþ Þëèþ Òèìîøåíêî, èçâåñò-
íóþ ñòóäèéíóþ âåäóùóþ, èëè ðåê-
ëàìó ñòèðàëüíîãî ïîðîøêà ñ óìû-
âàëüíèêîì-íàðêîìàíîì. Î÷åíü
ñìåøíî! Åäèíñòâåííûé ìèíóñ �
ìàëîå êîëè÷åñòâî ïåðåäà÷, ÷òî, 
áóäåì íàäåÿòüñÿ, èñïðàâèò âðåìÿ.

La2.Ru
http://www.la2.ru
Äîáðî ïîæàëîâàòü íà áåñïëàòíûé
øàðä ñêàíäàëüíî èçâåñòíîé
MMORPG Lineage 2. Ïî óêàçàííîìó
àäðåñó íàéäåòñÿ ðóññêîÿçû÷íàÿ
«áàçà çíàíèé», îòëè÷íûé ôîðóì è
óéìà ïîëåçíîé èíôîðìàöèè, âêëþ-
÷àÿ ðóñèôèêàòîð êëèåíòà è ñòàòóñ-
íóþ ñòðàíè÷êó, ïîêàçûâàþùóþ óðî-
âåíü è íèêíåéìû èãðîêîâ, ïðåáûâà-
þùèõ â Ñåòè. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî

òóò âñå åùå ïðàâÿò áàë «Ïåðâûå
õðîíèêè» (íà îôèöèàëüíûõ ñåðâå-
ðàõ óæå «Òðåòüè õðîíèêè»!), La2.ru
îñòàåòñÿ îäíèì èç ïîïóëÿðíåéøèõ
áåñïëàòíûõ ñåðâåðîâ Ðîññèè. Âîç-
ìîæíî ïîòîìó, ÷òî îí íàèáîëåå
ïðèáëèæåí ê îôèöèàëüíîé âåðñèè
«Ïåðâûõ õðîíèê» Lineage 2, ñóùå-
ñòâóåò óæå îêîëî ãîäà è, ÷òî ñàìîå
âàæíîå, èñïîëüçóåò ñîâðåìåííîå
îáîðóäîâàíèå è êà÷åñòâåííûå ëè-
íèè ñâÿçè. Åñëè äîáàâèòü ê ýòîìó
êîìàíäó îïûòíûõ àäìèíèñòðàòî-
ðîâ-ýíòóçèàñòîâ, ÷åòêèå ïðàâèëà,
òóðíèðû è event�û, ðåãóëÿðíûå
ñõîäêè èãðîêîâ «â ðåàëå», òî âîï-
ðîñîâ, ïî÷åìó La2.Ru âûáðàëè îêî-
ëî 5 òûñÿ÷ ãåéìåðîâ, óæå íå îñòà-
íåòñÿ. Èç íåäîñòàòêîâ îòìåòèì ÷àñ-
òóþ «ïðîôèëàêòèêó» è íåîïðåäå-
ëåííîñòü ñ ââåäåíèåì äîëãîæäàí-
íûõ «Òðåòüèõ õðîíèê». Åñëè ïåðâîå
óñòðàíÿò, à âòîðîå � ââåäóò, òî
ïðèäðàòüñÿ ê ïðîåêòó áóäåò è âîâñå
íåâîçìîæíî�

Absolute Games
http://www.ag.ru
AG � îäèí èç ïîïóëÿðíåéøèõ â 
Ðóíåòå ïîðòàëîâ, ïîñâÿùåííûõ èã-
ðàì. Â áàçå ñàéòà ìîðå ðåöåíçèé,
êîäîâ, ïðîõîæäåíèé, ñêðèíøîòîâ,
äåìî-ðîëèêîâ è ïðî÷åãî èãðîâîãî
äîáðà. Ïîðòàë âåäåò îòäåëüíûå ïðî-

åêòû, ïîñâÿùåííûå öåëèêîì îäíîé
òåìàòèêå, ñêàæåì, GTA (http://gta.
ag.ru) èëè «Ëåòîïèñÿì Òàìðèýëÿ»
(èãðû èç ñåðèè The Elder Scrolls). 
Îòäåëüíî ñòîèò îòìåòèòü áàçó êîäîâ
è ïðîõîæäåíèé «9 Æèçíåé», êîòîðîé
îñîáåííî ñëàâèòñÿ ñàéò, � åñòü êà-
êèå-òî òðóäíîñòè, áåãîì ñþäà. Ê òî-
ìó æå âñå ñäåëàíî óäîáíî è â áåñï-
ëàòíîì äîñòóïå, à äëÿ ñêà÷èâàíèÿ
ôàéëîâ íå ïîòðåáóþò äàæå ðåãèñò-
ðàöèè. Äèçàéí ó ïðîåêòà íåïëîõîé,
íî íàäî ïðèçíàòüñÿ, ÷òî ÷ðåçìåðíî
áîëüøîå êîëè÷åñòâî èíôîðìàöèè
ñîçäàåò ñóìáóð íà ãëàâíîé ñòðàíè-
öå. È, êàê íè ïå÷àëüíî ïðèçíàâàòü,
íî íàéòè íóæíóþ èíôîðìàöèþ 
â ýòîì õàîñå íåïðîñòî�

Flash Player
http://www.flashplayer.ru
Êîãäà íà ðàáîòå äåëàòü íå÷åãî 
(à òî÷íåå � ïðîñòî ëåíü), âñåãäà
ìîæíî ðàçâëå÷üñÿ íåçàìåòíî äëÿ
íà÷àëüíèêà. Èìåííî â ýòîì íàì ïî-
ìîãóò flash-èãðû, êîòîðûõ íà äàí-
íîì ñåðâåðå ïðåäîñòàòî÷íî. Áàçà
ñàéòà ñîäåðæèò îêîëî 1000 èãð
ðàçíîé òåìàòèêè: îò àðêàäíûõ è ëî-
ãè÷åñêèõ, äî ñïîðòèâíûõ è èãð-«èç-
äåâàòåëüñòâ». Ïîñëåäíèå, ê ñëîâó,
äîâîëüíî íåïëîõî ðàçâëåêóò ðàçíî-
îáðàçíûìè èçìûâàòåëüñòâàìè íàä
êîðîâîé èëè Áîðåé Ìîèñååâûì. 
Íó à åñëè ïîçâîëÿåò âðåìÿ, íàñòðî-
åíèå è êîýôôèöèåíò IQ, òî ìîæíî
ðàçãàäûâàòü ãîëîâîëîìêè èç ðàçäå-
ëà «Êâåñòû», îí âûäåëÿåòñÿ ñðåäè

îñòàëüíûõ îñîáûì êà÷åñòâîì èãð.
Íàïîñëåäîê ñíîâà ïîñåòóåì: ñàéò
âûãëÿäèò î÷åíü íåñîâðåìåííî, äè-
çàéí, íåñîìíåííî, òðåáóåò ïåðåðà-
áîòêè. Äà è êà÷åñòâî èãð â íåêîòî-
ðûõ ðàçäåëàõ íå âñåãäà ñîîòâåò-
ñòâóåò èõ êîëè÷åñòâó...

Play Ground
http://www.playground.ru
Play Ground � ýòî íåïëîõîé èãðî-
âîé ïðîåêò, îäèí èç ïðÿìûõ êîíêó-
ðåíòîâ AG. Íà ñàéòå îòûùåòñÿ âñå:
íà÷èíàÿ îò îáçîðîâ èãð, çàêàí÷è-
âàÿ ñâåæèìè ðîëèêàìè è áàçîé êî-
äîâ. Åñòåñòâåííî, îáúåì ïðîõîæäå-
íèé çäåñü íå ñðàâíèòñÿ ñ áàçîé 
«9 Æèçíåé» íà AG, íî, òåì íå ìå-
íåå, òóò âñòðå÷àþòñÿ èíîãäà «ñåê-

ÑÀÉÒÛ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÌÛ ÂÛÁÈÐÀÅÌ 
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Çíàêîìñòâà

«Äîçîðû»
http://dozory.ru
«È òòðåñíóë ììèð ííàïîïîëàì, ääûìèò
ðàçëîì! ÈÈ ëëüåòñÿ êêðîâü, èèäåò ââîéíà
äîáðà ññî ççëîì...». ÏÏî óóêàçàííîìó
àäðåñó ïïîêëîííèêè ôôàíòàñòà ËËóêüÿ-

íåíêî îîðãàíèçîâàëè ððîëåâîé ììèð
«Ìîñêâû ÈÈíîé». ÅÅñëè ââû èèç ííèõ, 
òî ääîáðî ïïîæàëîâàòü! ÂÂõîä ááåñï-
ëàòíûé.

Anekdotov.net
http://www.anekdotov.net
Åñëè ââçãðóñòíóëîñü, ççàãëÿíèòå ññþ-
äà. ÍÍà ññàéòå îîòûùåòñÿ êêó÷à ççàáàâ-
íûõ ààíåêäîòîâ, èèñòîðèé èèç ææèçíè,
ôîòîïðèêîëîâ èè ïïðî÷èõ ññìåøèíîê.

×àò ñî çâåçäîé
http://www.starchat.ru
Åñëè ââ îîáû÷íûõ ÷÷àòàõ ââû îîáùàåòåñü 
ñ îîáû÷íûìè ëëþäüìè, òòî ââ ««çâåçäíîé»
ñèñòåìå ââûïàäàåò øøàíñ ïïîáîëòàòü 

ñ ïïîïóëÿðíûìè ëëè÷íîñòÿìè èèç ììèðà
øîó-ááèçíåñà èè ííå òòîëüêî�
P.S. ÕÕîòèòå óóâèäåòü ññâîé ïïðîåêò 
â ððóáðèêå ««Çíàêîìñòâà»? ÏÏèøèòå ííà
dolser@gameland.ru èëè îîñòàâëÿéòå 
ñîîáùåíèå ííà ôôîðóìå ííàøåãî ææóðíàëà.



ÑÒÀÒÜÈ

ðåòû», êîòîðûå â Ðóíåòå áîëüøå
íèêòî íå çíàåò. Òàêæå îáû÷íîå äå-
ëî íà Play Ground � äîâîëüíî íåï-
ëîõèå ðåöåíçèè. Èçþìèíêà ñàéòà �
îáùåäîñòóïíûé ñåðâåð (ãîëîñîâîé
êàíàë) äëÿ ïðîãðàììû Team Speak,
ñ ïîìîùüþ êîòîðîé âû ãîëîñîì
ñìîæåòå ïîîáùàòüñÿ ñ ãåéìåðàìè-
åäèíîìûøëåííèêàìè. Îòäåëüíî
ñòîèò óïîìÿíóòü äèçàéí: êðàñèâî,
ñòèëüíî, óäîáíî. Ïîæàëóé, â ýòîì
ñìûñëå Play Ground çíà÷èòåëüíî
îáîãíàë AG.

Lionel.Ru
http://www.lionel.ru
Íèêòî íå ñïîðèò, ãëàâíîå â íàøåé
æèçíè � îáùåíèå, à ïîòîìó ññûëêè
íà õîðîøèå ôîðóìû èäóò ïðîñòî íà
âåñ çîëîòà. Lionel.ru � îäèí èç òàêèõ
ïîïóëÿðíûõ ïîðòàëîâ, ïîñâÿùåííûõ
îáùåíèþ. Ôîðóì ïîäåëåí íà 31 ðàç-
äåë, â êàæäîì èç êîòîðûõ îáñóæäà-
þò îïðåäåëåííûå òåìû. Ýòî è ñïîðò,
è ïðîñòî ôëåéì, è ïðîãðàììû, è äà-
æå ÕÕÕ. Ñåé÷àñ ôîðóì ïåðåâåäåí
íà íîâûé «äâèæîê», êîòîðûé, ïîìè-

ìî óäîáíîãî äèçàéíà, îòëè÷àåòñÿ
òåì, ÷òî ïîçâîëÿåò îòïðàâëÿòü ëè÷-
íûå ñîîáùåíèÿ ñîáåñåäíèêó. Åñòü
çäåñü è òàê íàçûâàåìûå VIP-ðàçäå-
ëû, äîñòóï ê êîòîðûì çàðåãèñòðèðî-
âàííûé ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò, åñëè
êîëè÷åñòâî åãî ñîîáùåíèé íà ôîðó-
ìàõ ïðåâûñèëî 300.

Tests
http://tests.pp.ru
Êîëëåêöèÿ îíëàéíîâûõ òåñòîâ, ñïî-
ñîáíûõ âûÿâèòü íåêîòîðûå èíòåðåñ-
íûå îñîáåííîñòè ëè÷íîñòè. «Ðîìàí-
òè÷íû ëè Âû?..», «Åñòü ëè ó Âàñ
÷óâñòâî þìîðà?..», «Õîðîøèé ëè âû
íà÷àëüíèê?..» è ò.ä. è ò.ï. � âñåãî
ýòîãî íà ñàéòå ñ èçáûòêîì. Íî îñîáî
âïå÷àòëèòåëüíûõ ñ÷èòàþ ñâîèì äîë-
ãîì ïðåäóïðåäèòü � íå ïðèíèìàéòå
ðåçóëüòàòû èñïûòàíèé ñëèøêîì
áëèçêî ê ñåðäöó! Ñêàæåì, îäèí èç
òåñòîâ ïîêàçàë, ÷òî ìîé ïñèõîëîãè-
÷åñêèé âîçðàñò îêîëî 33-52 ëåò. 
È êàê òåïåðü ñ ýòèì æèòü, êàê îá-
ùàòüñÿ ñ äåâóøêàìè, åñëè íà ñàìîì
äåëå ÿ ñòóäåíò äíåâíîãî îòäåëåíèÿ
óíèâåðñèòåòà?! 

Favorites: MMP3

http://zaycev.net � îîáúåìíàÿ ááà-
çà MMP3 ððàçíûõ ææàíðîâ. 
Âñå ññîâåðøåííî ááåñïëàòíî.
http://www.mp3search.ru � õõîðî-
øèé, õõîòÿ èè ïïëàòíûé ïïîèñêîâèê
ïî mmp3, òòðåáóåò ððåãèñòðàöèè,
èìååòñÿ îîãðîìíûé ààðõèâ ììóçûêè.
http://www.mp3real.ru/main.
htm � ññêëàä ááåñïëàòíîé ììóçûêè
â ôôîðìàòå mmp3. ÏÏîèñê 
ïî èèñïîëíèòåëÿì.
http://delit.net � îîäèí èèç ïïîïó-
ëÿðíåéøèõ ïïëàòíûõ ññàéòîâ,
ïîñâÿùåííûõ mmp3.
http://rmp.ru � ââíóøàþùèé óóâà-
æåíèå ààðõèâ ááåñïëàòíîé îîòå÷å-
ñòâåííîé èè ççàðóáåæíîé ììóçûêè.
http://3mp3.ru/ru � ïïîäðàçäåë
ñàéòà RRin.ru, ïïîñâÿùåííûé ììó-
çûêå. ÄÄîñòîèíñòâà �� ïïðåäïðîñ-
ëóøèâàíèå èè èèíòåðíåò-ððàäèî.
http://www.zvuki.ru � îîáçîðû 
íîâûõ ààëüáîìîâ, ááèîãðàôèè 
èñïîëíèòåëåé, ááàçà mmp3.
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ÍÍ åò, ÷åñòíîå ñëîâî, íèêîãäà
íå óãàäàåøü, ÷òî çà êàâåðç-
íûé âîïðîñ ïðèãîòîâèëè òå-

áå ÷èòàòåëè! Êàçàëîñü áû, î÷åâèä-
íî, ÷òî îáçîð òåêóùèõ áåòà-òåñòîâ
â ïåðâóþ î÷åðåäü ïðîñìàòðèâàþò
õàðäêîðû ñ ñåðüåçíûì «æåëåçîì»
è «òîëñòûì» êàíàëîì. Íî âîò ïîäè
æ òû, ïî÷òîâûé ÿùèê íàïîëíèëè
íàñòîé÷èâûå ïèñüìà ñòðàííîãî ñî-
äåðæàíèÿ, ìîë, ñêàæèòå-êà, à ÷òî
áû ïîòåñòèðîâàòü ïàðíþ ñ «ïëîõèì
Èíåòîì» è «ñëàáûì êîìïîì»?..
Ïî÷åñàâ â çàòûëêå è ïîêîïàâøèñü 
â Ñåòè, ìû îáíàðóæèëè íåñêîëüêî
îòêðûòûõ áåòà-òåñòîâ, ðàññ÷èòàí-
íûõ êàê ðàç íà òàêèõ ëèøåíöåâ: íè
çàãðóçêè, íè êðóòîé ìàøèíû íå òðå-
áóåòñÿ. Íàñëàæäàéòåñü, ñïàìåðû!

InternetBugz
Î÷åíü çàáàâíûé ïðîåêò íà÷àë 
ñóùåñòâîâàíèå ïî àäðåñó http://
zhuki.mail.ru. Õîòÿ èãðà ôóíêöèîíè-
ðóåò â ðåæèìå áåòà-òåñòà, íàñåëå-
íèÿ òóò óæå ìíîãî � íåñêîëüêî 
ñîòåí ÷åëîâåê ãîíÿþò â õâîñò 
è â ãðèâó� æóêîâ.
InternetBugz óñòðîåíà âåñüìà ïðîñ-
òî, îäíàêî êîðîòêîå ïîÿñíåíèå íå-
îáõîäèìî. Ïîñëå ðåãèñòðàöèè âû
áåñïëàòíî ïîëó÷àåòå äâóõ ðàçíîïî-
ëûõ íàñåêîìûõ. Îáðàòèòå âíèìà-
íèå: âñå æóêè ñìåðòíû, ïðè÷åì 

â çàâèñèìîñòè îò äîñòèãíóòîãî
óðîâíÿ, ñðîê æèçíè æóêà êîëåáëåò-
ñÿ îò 2 äî 5 ìåñÿöåâ. Åñëè æóê
óìèðàåò, åãî òðóïèê ìîæíî ñäàòü
çà äåíüãè, ïîñëå ÷åãî êóïèòü íîâûõ
íàñåêîìûõ (åñëè õâàòèò ñðåäñòâ,
òî áîëåå âûñîêîãî óðîâíÿ � âïëîòü
äî 9-ãî).
Äåíüãè â InternetBugz èãðàþò àðõè-
âàæíóþ ðîëü (ïîêóïêà åäû, âåùåé,
íàñåêîìûõ), òàê ÷òî ãëàâíàÿ çàäà-
÷à êàæäîãî æóêà èç âàøåé êîíþø-
íè � ó÷àñòâîâàòü â êîììåð÷åñêèõ
çàáåãàõ, çàðàáàòûâàÿ «áàãçû» íà
ïîáåäàõ. Êðîìå òîãî, ïîáåäà ïðè-
íîñèò æóêó îïûò, ñ íàêîïëåíèåì
êîòîðîãî óëó÷øàþòñÿ áåãîâûå õà-
ðàêòåðèñòèêè. Ñäåëàòü ÷åìïèîíà
èç æóêà íóëåâîãî óðîâíÿ î÷åíü
íåïðîñòî, íî õîðîøóþ ñëóæáó ñîñ-
ëóæèò ìàãàçèí. Çäåñü ëåêàðñòâà,
åäà, îäåæäà è ðàçëè÷íûå àêñåññóà-
ðû, âëèÿþùèå íà óñïåõ â ñîðåâíî-
âàíèÿõ. Êðîìå òîãî, ðàçðåøåíà
ñâîáîäíàÿ ïåðåäà÷à âåùåé è äåíåã
îò èãðîêà èãðîêó.
Âñå æó÷èíûå çàáåãè ïðîõîäÿò íà
Ñòàäèîíå, ãäå â êàññå ïðîäàþòñÿ
áèëåòû, íåîáõîäèìûå äëÿ âûñòàâ-
ëåíèÿ æóêîâ íà êîììåð÷åñêèå çà-
áåãè. Âûèãðûø ïîáåäèòåëþ òàêæå
îïëà÷èâàåòñÿ áèëåòàìè, èõ çàòåì
ìîæíî ïðîäàòü àäìèíèñòðàöèè, ëè-
áî êîìó-òî èç èãðîêîâ.

Âûñòàâëÿþò æóêà íà çàáåã íà Òðè-
áóíàõ, êàêîâûå äåëÿòñÿ ïî òèïàì
çàáåãîâ: òðåíèðîâî÷íûå (äëÿ âñåõ),
êîììåð÷åñêèå (äîñòóïíû æóêàì ñî
2-ãî óðîâíÿ), ÷åìïèîíàòû (äîñòóï-
íû ñ 3-ãî óðîâíÿ) è V.I.P. (ïîïàñòü
â ýòè çàáåãè ìîãóò æóêè ñ ëó÷øèì
ðåéòèíãîì, ëèáî êóïèâøèå V.I.P.
áèëåò). Â îáùåì, âñå î÷åíü õîðîøî
ñïëàíèðîâàíî, èãðà çàòÿãèâàåò, 
ê òîìó æå ðàáîòàåò âíóòðèèãðîâîé
÷àò, äà è äèçàéí ïðîåêòà çàñëóæè-
âàåò ñàìîé âûñîêîé îöåíêè.
Õîòÿ ðàçðàáîò÷èêè è óòâåðæäàþò,
÷òî «èãðîâàÿ âàëþòà íå èìååò íè-
÷åãî îáùåãî ñ ðåàëüíûìè äåíüãà-
ìè», íî î÷åâèäíî, ÷òî ýòî íå òàê.
Ñêàæåì, çàïëàíèðîâàíî ïîïîëíå-
íèå èãðîâîãî ñ÷åòà ïóòåì ïîêóïêè
èãðîâîé âàëþòû çà ðåàëüíûå äåíü-
ãè (÷åðåç ïëàòåæíûå ñèñòåìû
WebMoney, Paypal èëè SMS-ñëóæ-
áû ñîòîâûõ îïåðàòîðîâ). Íà âðåìÿ
òåñòà ýòà óñëóãà ðàáîòàåò ëèøü
÷àñòè÷íî, íî, ïîõîæå, ïîäñåâøèì
íà InternetBugz ïðèäåòñÿ â äàëü-
íåéøåì çäîðîâî ðàñêîøåëèòüñÿ.
Íèêàêîé çàãðóçêè InternetBugz íå
òðåáóåò è ðàáîòàåò ïðÿìî â îêíå
áðàóçåðà.

TinyWarz
Åñëè êðàòêî, òî TinyWarz (http://
tinywarz.com) � ýòî îíëàéíîâàÿ ïî-

øàãîâàÿ 2D-ñòðàòåãèÿ, ãäå â îòäà-
ëåííûõ ìèðàõ èãðîêàì ïîçâîëåíî
ñðàæàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì, íó à èã-
ðîâîé «èíòåëëåêò» ðàçíîîáðàçèò
ýòî äåéñòâî, óïðàâëÿÿ êîìïüþòåð-
íûìè áàíäèòàìè. Ôîðìàëüíî áåòà-
òåñò çàâåðøåí, íî íèêàêèõ ïðèçíà-
êîâ çàâåðøåíèÿ, êðîìå ïîçàáûòîãî
ïðåññ-ðåëèçà, íåò: â èãðå îòëàâëè-
âàþòñÿ ïîñëåäíèå áàãè, ðàçðàáîò-
÷èêè áëàãîäàðÿò òåñòåðîâ 
(îé, ïðîñòèòå, óæå ãåéìåðîâ�) 
çà óñåðäèå è òàê äàëåå.
Ìåæäó òåì èãðà ñòîèò òîãî, ÷òîáû
îáðàòèòü íà íåå âíèìàíèå. Èíòå-
ðåñíî îáîéäåíà ïðîáëåìà äîëãîãî
îæèäàíèÿ õîäà ñîïåðíèêîâ: ïîìè-
ìî îáû÷íîãî ëèìèòà âðåìåíè íà
îáäóìûâàíèå ïðèêàçîâ è òðàòó
Command Points, ïðåäóñìîòðåí 
áîíóñ äëÿ ñàìûõ øóñòðûõ � ãåéìå-
ðû, óïðàâèâøèåñÿ ðàíüøå ñðîêà,
ïîëó÷àþò áîíóñíûå î÷êè. Ïîâåðü-
òå, ýòî çàìåòíî îæèâëÿåò äåëî.
Åùå îäíà èçþìèíêà ñòðàòåãèè �
âîçìîæíîñòü ïåðåïðîäàæè ïðîêà-
÷àííûõ áîåâûõ åäèíèö èãðîêàìè
äðóã äðóãó. Äëÿ ýòîãî ñóùåñòâóåò
âíóòðèèãðîâîé «ðûíîê». Â ñâÿçè 
ñ ðûíêîì óïîìÿíåì è î âîçìîæíîñ-
òè åæåäíåâíîãî ïîëó÷åíèÿ 50 ïðå-
ìèàëüíûõ Command Points çà ðå-
àëüíûå äåíüãè (â ÷àñòíîñòè ÷åðåç
PayPal). Ýòà óñëóãà, êîíå÷íî, ìåíÿ-
åò èãðîâîå ðàâíîâåñèå, íî òàêîâû
ðåàëèè ñîâðåìåííûõ îíëàéíîâûõ
èãð � «æèâûå» äåíüãè ïðèíèìàþò-
ñÿ â íèõ âñå îõîòíåå è îõîòíåå.
Â îñòàëüíîì Tinywarz � òèïè÷íàÿ
ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ. Èãðîêè
ñîçäàþò àðìèþ, ïëîäÿò è ìîäèôè-
öèðóþò áîåâûå åäèíèöû, âîçâîäÿò
áàçû è âñå ýòî ðàäè îäíîãî �
êîíòðîëÿ íàä ïëàíåòàìè. Äóìàåò-
ñÿ, íå ñòîèò åùå ðàç íàïîìèíàòü,
÷òî íèêàêîé çàãðóçêè èãðà íå
ïîòðåáóåò� 
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Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

GGuuiilldd 
WWaarrss 

$69.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$79.99

DDuunnggeeoonn LLoorrddss 

$69.99

SSiilleenntt HHiillll 44:: 
TThhee RRoooomm 

$59.99

SSttaarr WWaarrss:: KKnniigghhttss ooff tthhee OOlldd
RReeppuubblliicc 22:: TThhee SSiitthh LLoorrddss 

$59.99

VVaammppiirree:: The
Masquerade - BBloodlines

$49.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$69.99

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
6600 DDaayy PPrree-PPaaiidd CCaarrdd 

$49.99 

FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: CChhaaiinnss
ooff PPrroommaatthhiiaa EExxppaannssiioonn 

$49.99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79.99

SSpplliinntteerr CCeellll:: 
CChhaaooss TThheeoorryy 

$79.99

UUllttiimmaa OOnnlliinnee:: 
SSaammuurraaii EEmmppiirree

$59.99



SECRET AREAÊÎÄÛ

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ
bw@gameland.ru

PLAYSTATION 2 XBOX

1. Àëüòåðíàòèâíûå êîñòþìû:

Alyssa B � ïðèîáðåòàåòñÿ 
çà 1 òûñ. î÷êîâ;
Alyssa C � ïðèîáðåòàåòñÿ 
çà 3 òûñ. î÷êîâ;
Alyssa D � íåîáõîäèìî íàéòè 
SP items äëÿ Alyssa;
Alyssa E � íåîáõîäèìî ïðîéòè
Showdown 1;
Cindy B � ïðèîáðåòàåòñÿ 
çà 1 òûñ. î÷êîâ;
Cindy C � ïðèîáðåòàåòñÿ 
çà 3 òûñ. î÷êîâ;
Cindy D � íåîáõîäèìî íàéòè 
SP items äëÿ Cindy. 
Ïðèîáðåòàåòñÿ çà 10 òûñ. î÷êîâ;
Cindy E � íåîáõîäèìî ïðîéòè
Showdown 2. Ñòîèò 30 òûñ. î÷êîâ;

David B: Club Suit � ïðèîáðåòàåòñÿ
çà 1 òûñ. î÷êîâ;
David C � íåîáõîäèìî íàéòè SP items
äëÿ David. Ñòîèò 10 òûñ. î÷êîâ;
George B Outdoor clothes � ïðèîáðå-
òàåòñÿ çà 1 òûñ. î÷êîâ;
Jim B Basketball outfit � ïðèîáðåòà-
åòñÿ çà 1 òûñ. î÷êîâ;
Kevin B � ïðèîáðåòàåòñÿ 
çà 1 òûñ. î÷êîâ;
Kevin C íåîáõîäèìî íàéòè 
SP items äëÿ Kevin; 
Mark B Casual outfit � ïðèîáðåòàåòñÿ
çà 1 òûñ. î÷êîâ; 
Yoko B Spring Dress � ïðèîáðåòàåòñÿ
çà 1 òûñ. î÷êîâ; 
Yoko C Gym Outfit � ïðèîáðåòàåòñÿ
çà 3 òûñ. î÷êîâ;
Yoko D Kung Fu costume � íåîáõîäè-

ìî íàéòè SP items äëÿ Yoko;
Yoko E Summer Daze Bikini � íåîáõî-
äèìî ïðîéòè Showdown 3.

2. ÐÐàçëè÷íûå ääîïîëíåíèÿ ((â ññêîáêàõ
óêàçàíà ññòîèìîñòü):
AIPC Amount Set � çàâåðøèòü 
End of The Road (5 òûñ.);
Extra Battle A-1 � çàâåðøèòü 
äâà ëþáûõ ñöåíàðèÿ (3 òûñ.);
Extra Battle A-2 � çàâåðøèòü ÷åòûðå
ëþáûõ ñöåíàðèÿ (5 òûñ.);
Extra Battle A-3 � çàâåðøèòü 
Extra Battle A-2 (10 òûñ.);
Extra Battle B-1 � çàâåðøèòü 
òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ (3 òûñ.);
Extra Battle B-2 � çàâåðøèòü 
ïÿòü ëþáûõ ñöåíàðèåâ (5 òûñ.);
Extra Battle B-3 � çàâåðøèòü Extra

Battle B-2 (10 òûñ.);
Hard Mode � çàâåðøèòü 
End of The Road (2 òûñ.);
Infinity Mode � çàâåðøèòü âñå ñöåíà-
ðèè íà ñëîæíîñòè Very Hard (50 òûñ.);
Nightmare Mode � çàâåðøèòü âñå
ñöåíàðèè íà óðîâíå ñëîæíîñòè Very
Hard (10 òûñ.);
Very Hard Mode � çàâåðøèòü âñå ñöå-
íàðèè íà óðîâíå ñëîæíîñòè Hard.

3. ÑÑïîñîáû ïïîëó÷åíèÿ ññïðÿòàííûõ
ðàçðàáîò÷èêàìè èèëëþñòðàöèé 
(â ññêîáêàõ óóêàçàíà ññòîèìîñòü):
Alyssa B OutFit CG Artwork � çàâåð-
øèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ (1 òûñ.);
Alyssa B Outfit Illustration � çàâåð-
øèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà Alyssa (1 òûñ.);

1. ×òîáû ïîëó÷èòü ñêèí Savage Banner,
íåîáõîäèìî ñíà÷àëà ïðîéòè èãðó. Ïîñ-
ëå ýòîãî ñêèí ìîæíî ïðèîáðåñòè â ìà-
ãàçèíå çà ñêðîìíóþ ñóììó â îäèí ìèë-
ëèîí Smash Points.
2. Êîäû ñëåäóåò ââîäèòü â ìåíþ Extras:
CABBIES � âñå ìàøèíû ïðåâðàùàþòñÿ â
òàêñè;
AMERICA � øîðòû öâåòîâ àìåðèêàíñêî-
ãî ôëàãà äëÿ Õàëêà;
AUSSIE � àâñòðàëèéñêèé ôëàã ïðåâðà-
ùàåòñÿ â áåëüå;
OCANADA � êàíàäñêèé ôëàã óäîñòà-
èâàåòñÿ âåëèêîé ÷åñòè ñòàòü øòàíàìè;
DEUTSCH � ôëàãó Ãåðìàíèè òîæå 
íå ïîâåçëî;
BANDERA � ñíîâà îäåæäà äëÿ Õàëêà. 
Íà ýòîò ðàç � èç ôëàãà Èñïàíèè;
FSHNCHP � áðèòàíñêèé ôëàã ïðåâðàùà-
åòñÿ... íó, âû ïîíÿëè;
Drapeau � ôðàíöóçñêèé;
Mutanda � èòàëüÿíñêèé; 
FURAGGU � õèò ñåçîíà � ÿïîíñêèé ôëàã!
RETRO � ÷åðíî-áåëàÿ ãðàôèêà;
HISTORY � ãðàôè÷åñêèé ðåæèì Sepia;
CHZGUN � êîðîâîðàêåòû;
DESTROY � óäâàèâàåò ñïîñîáíîñòè 
Õàëêà ê ðàçðóøåíèþ;
BRINGIT � âîññòàíîâèòåëè çäîðîâüÿ
óëó÷øàþò ñàìî÷óâñòâèå âäâîå ýôôåê-
òèâíåå;
SMASHx � çàìåíèòå «x» íà 5, 10 èëè 15,
÷òîáû ïîëó÷èòü ñîîòâåòñòâóþùåå êîëè-
÷åñòâî Smash Points. Â òûñÿ÷àõ;
kingkng � ãîðèëëû âñþäó è âåçäå;
PILLOWS � ðåæèì íèçêîé ãðàâèòàöèè;
FROGGIE � áåøåíûé òðàôèê.
Ïðèìå÷àíèå
Êîäû çàðàáîòàþò òîëüêî ïîñëå òîãî,
êàê áóäóò îòêðûòû â ïðîöåññå èãðû.

THE INCREDIBLE 
HULK: ULTIMATE
DESTRUCTION[PS2] GUNGRAVE: 

OVERDOSE

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà ê
óðîâíþ ñëîæíîñòè Kick
Ass, íåîáõîäèìî õîòü ðàç
îäîëåòü èãðó íà Hard. Ïîñ-
ëåäóþùåå ïðîõîæäåíèå åå
íà Kick Ass ïðèâåäåò ê îòê-
ðûòèþ âñåõ áîíóñîâ â èãðå.

[PS2] ONE PIECE: 
GRAND BATTLE

1. Íîâûå êîñòþìû äëÿ
ïåðñîíàæåé. Âñå êîäû
ââîäÿòñÿ íà ýêðàíå ñ íàä-
ïèñüþ Press Start ñ çàæà-
òûìè O è M. Ïîìèìî
äîñòóïà ê íîâûì êîñòþ-
ìàì, êîäû ìåíÿþò ïåðñî-
íàæà, êîòîðûé ñòîèò 
ðÿäîì ñ èãðîâûì ìåíþ:
^, ` V, X, V, T � òðåòèé
êîñòþì äëÿ Chopper;
\, \, V, X, V, V - òðåòèé
êîñòþì äëÿ Luffy;
^, ^, V, X, V, T � òðåòèé
êîñòþì äëÿ Nami; 
Z, `, V, X, V, V � òðåòèé
êîñòþì äëÿ Robin;
\, Z, V, X, V, R � 
òðåòèé êîñòþì äëÿ Sanji;
`, `, V, X, V, T � òðåòèé
êîñòþì äëÿ Usopp;
Z, Z, V, X, V, T � 
òðåòèé êîñòþì äëÿ Zoro.
2. ×òîáû çàïîëó÷èòü ïåð-
ñîíàæà Mr. 0 Crocodile,
ñíà÷àëà íåîáõîäèìî íàéòè
âñåõ îñòàëüíûõ ïåðñîíà-
æåé (îáùèì ÷èñëîì ïÿò-
íàäöàòü øòóê). Çàòåì ñëå-
äóåò ïðîéòè Story Mode çà
Ms. Sunday, ïîñëå ÷åãî âî
âðåìÿ ïðîñìîòðà ñïèñêà
credits ââåñòè ñëåäóþùèé
êîä:
çàæàòü M, Z, V, ^, Z, T,
V, R, X, \, R, O, ^, T,
`, X.

ÅÙÅ

RADIATA STORIES

RESIDENT EVIL: OUTBREAK FILE #2

1. Äîïîëíèòåëüíûå ìåëîäèè:
Corridor of Distortion Theme � ñëó÷àéíûì îáðàçîì 
âûïàäàåò èç ìîíñòðîâ â Corridor of Distortion;
Dragon Lair Cave Theme � ñëó÷àéíûì îáðàçîì 
âûïàäàåò èç ìîíñòðîâ â Dragon Lair Cave;
Dragon Radian Theme � íåîáõîäèìî ïîáåäèòü 
Dragon Radian;
Gold Dragon Castle Theme � íåîáõîäèìî ïîáåäèòü
ìîíñòðîâ â Dragon Lair;
Paya Paya Dance Theme � íåîáõîäèìî ïîáåäèòü Pinky.
2. Â èãðå ìîæíî îáíàðóæèòü ïðèÿòíûé ïðèâåò èç
ïðîøëîãî � î÷àðîâàòåëüíóþ âàëüêèðèþ Ëåííåò 
èç èãðû Valkyrie Profile (PS one). ×òîáû çàïîëó÷èòü 
åå â ñâîþ êîìàíäó, íåîáõîäèìî ïðîéòè ïîäçåìåëüå
Corridor of Destruction, ïîñëå ÷åãî âïå÷àòëåííàÿ ñòîëü
âåëèêèì ïîäâèãîì âîèòåëüíèöà è ïðèñîåäèíèòñÿ 
ê èãðîêó. 

Äîïîëíèòåëüíûå àâòîìîáèëè:
Dominator Assassin � äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ýòîãî àâòîìîáèëÿ íåîáõîäèìî, ÷òî-
áû íà êàðòå ïàìÿòè áûë ñåéâ èãðû
Burnout 3: Takedown. Ïðè åãî íàëè-
÷èè Dominator Assassin ñòàíåò äîñòó-
ïåí ïðè ïåðâîé çàãðóçêå Burnout
Revenge ïîñëå ñîçäàíèÿ ïðîôèëÿ;
Madden Challenge Bus � ïîÿâëÿåòñÿ
â òîì ñëó÷àå, åñëè íà êàðòå ïàìÿòè
åñòü ñåéâ èãðû Madden NFL 06;
Black Elite Racer � ïîëó÷èòü Elite Rank 11;
Criterion GT Racer � çàâåðøèòü White
Mountain Challenge;
Custom Classic � çàâåðøèòü
Sunshine Keys Challenge;

EA GT Racer � çàâåðøèòü Central
Route Challenge;
Etnies Racer � çàâåðøèòü 
Motor City Challenge;
Euro Classic LM � çàâåðøèòü 
Eternal City Challenge;
Hot Rod � çàâåðøèòü 
Lone Peak Challenge;
Logitech World Racer � çàâåðøèòü
Rank 10 GP Race; 
Low Rider � çàâåðøèòü Angel Valley
Challenge;
Nixon Special � çàâåðøèòü 
Eastern Bay Challenge;
Revenge Racer � ïðîéòè èãðó 
íà 100%.

BURNOUT REVENGE 
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SECRET AREA ÊÎÄÛ 

Alyssa C Outfit CG Artwork � çàâåð-
øèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà Alyssa (2 òûñ.);
Alyssa C Outfit Illustration � çàâåðøèòü
òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ çà Alyssa (2 òûñ.);
Cindy B Outfit CG Artwork � çàâåð-
øèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà Ñindy (1 òûñ.);
Cindy B Outfit Illustration � çàâåð-
øèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà Ñindy (1 òûñ.);
Cindy C Outfit CG Artwork � çàâåð-
øèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà Ñindy (2 òûñ.);
Cindy C Outfit Illustration � çàâåð-
øèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ çà Ñindy;
David Club Suit CG Artwork � çàâåð-
øèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà David (1 òûñ.);
David Club Suit Illustration � çàâåð-
øèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà David (1 òûñ.);
George Outdoor Clothes CG Artwork �
çàâåðøèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà George (1 òûñ.);
George Outdoor Clothes Illustration �
çàâåðøèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà George (1 òûñ.);
Jim Basketball Outfit CG Artwork � 
çàâåðøèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà Jim (1 òûñ.);
Jim Basketball Outfit Illustration � 
çàâåðøèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 

çà Jim (1 òûñ.);
Kevin Cowboy Outfit CG Artwork � 
çàâåðøèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ çà
Kevin (1 òûñ.);
Kevin Cowboy Outfit Illustration � 
çàâåðøèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ çà
Kevin (1 òûñ.);
Mark B Outfit CG Artwork � çàâåð-
øèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà Mark (1 òûñ.);
Mark B Outfit Illustration � çàâåð-
øèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà Mark (1 òûñ.);
Yoko C Outfit CG Artwork &
Illustration � çàâåðøèòü òðè ëþáûõ
ñöåíàðèÿ çà Yoko;
Yoko Spring Dress Outfit CG Artwork �
çàâåðøèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà Yoko (1 òûñ.);
Yoko Spring Dress Outfit Illustration �
çàâåðøèòü òðè ëþáûõ ñöåíàðèÿ 
çà Yoko (1 òûñ. î÷êîâ).

4. ÃÃîëîñà ïïåðñîíàæåé èè êêîìïîçèöèè
èç èèãðû ((â ññêîáêàõ óóêàçàíà ññòîè-
ìîñòü):
Ãîëîñ Alyssa � ñîáðàòü SP items 
äëÿ Alyssa (2 òûñ.);
ÃîëîñCindy � ñîáðàòü SP items 
äëÿ Cindy (2 òûñ.);
Ãîëîñ David � ñîáðàòü SP items 
äëÿ David (2 òûñ.); 
Êîìïîçèöèÿ Desperate Times � ïðîé-

òè ñöåíàðèé Desperate Times 
(1 òûñ.);
Êîìïîçèöèÿ End of The Road � ïðîéòè
ñöåíàðèé End of The Road (1 òûñ.); 
ETC BGM � ïðîéòè âñå ñöåíàðèè 
(1 òûñ.);
Êîìïîçèöèÿ Flashback � ïðîéòè ñöå-
íàðèé Flashback (1 òûñ.); 
Ãîëîñ George � ñîáðàòü SP items 
äëÿ George (2 òûñ.);
Ãîëîñ Jim � ñîáðàòü SP items 
äëÿ Jim (2 òûñ.); 
Ãîëîñ Kevin � ñîáðàòü SP items 
äëÿ Kevin (2 òûñ.);
Ãîëîñ Mark � ñîáðàòü SP items 
äëÿ Mark (2 òûñ.);
Êîìïîçèöèÿ Underbelly � ïðîéòè 
ñöåíàðèé Underbelly (1 òûñ.);
Êîìïîçèöèÿ Wild Things � ïðîéòè
ñöåíàðèé Wild Things (1 òûñ.);
Ãîëîñ Yoko � ñîáðàòü SP items 
äëÿ Yoko (2 òûñ. î÷êîâ).

5. ÍÍîâûå NNPC ((â ññêîáêàõ óóêàçàíà
ñòîèìîñòü):
Al è Al C � ïðîéòè ñöåíàðèé
Flashback (4 òûñ.);
Arnold U.B.C.S � ïðîéòè ñöåíàðèé
End of The Road íà óðîâíå ñëîæíîñ-
òè Very Hard (5 òûñ.);
Austin � ïîãîâîðèòå ñ íèì â
Observation Deck, çàòåì ïîãîâîðèòå
ñ Patrick èëè Lloyd (4 òûñ.);

Axeman è Al B � ïðîéòè ñöåíàðèé
Flashback íà óðîâíå ñëîæíîñòè 
Very Hard (8 òûñ.);
Carter � ïðîéòè ñöåíàðèé 
End of The Road (3 òûñ.);
Dorothy � çàâåðøèòü ñ õîðîøåé êîí-
öîâêîé ñöåíàðèé Flashback çà ëþ-
áîãî ïåðñîíàæà (5 òûñ.);
Fred, Andy, Jean è Tonny � ïðîéòè
ñöåíàðèé Desperate Times (5 òûñ.);
Kurt è Kurt B � ïðîéòè ñöåíàðèé
Flashback çà Alyssa, ïîëó÷èâ ïðè
ýòîì êîíöîâêó Truth (3 òûñ.);
Linda � ïðîéòè ñöåíàðèé End of The
Road ñ õîðîøåé êîíöîâêîé (4 òûñ.);
Marvin � ïðîéòè ñöåíàðèé Desperate
Times çà Êåâèíà (4 òûñ.);
Ms. White, Ms. Peace è Ms. Water �
íàéòè âñå 260 SP items (50 òûñ.);
Nathan è Samuel � ïðîéòè ñöåíàðèé
Desperate Times íà óðîâíå ñëîæíîñ-
òè Hard (4 òûñ.); 
Patric & Lloyd � ïðîéòè ñöåíàðèé
Wild Things (3 òûñ.);
Reagan è Reagan B � ïðîéòè ñöåíà-
ðèé Flashback, çàâåðøèâ ïðè ýòîì
ñóáêâåñò è ïîëó÷èâ illusion-êîíöîâêó
(3 òûñ.);
Rita � ïðîéòè ñöåíàðèé Desperate
Times íà óðîâíå ñëîæíîñòè Very
Hard ëþáûì ïåðñîíàæåì (6 òûñ.);
Rodrigez U.S.S. � ïðîéòè ñöåíàðèé
End of The Road (5 òûñ. î÷êîâ).

Æäåì ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè. 
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà bbw@gamelandru, èè ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!



ÏÏ îñòîÿííàÿ ðàáîòà íàä ñîñòà-
âîì àðìèè è ñîçäàíèå âñå
áîëåå ìîùíûõ âîèíîâ � íå

ìåíåå âàæíàÿ çàäà÷à, ÷åì îïåðàòèâ-
íîå ïåðåáðàñûâàíèå îòðÿäà èç îäíî-
ãî óãëà àðåíû â äðóãîé. Ïåðâîíà-
÷àëüíî âûáîð êëàññîâ îãðàíè÷åí
ïÿòüþ ïðîôåññèÿìè (âåðíåå, íèçøè-
ìè ðàíãàìè ïÿòè ïðîôåññèé), è, ÷òîá
ðîäèëñÿ íîâûé ãåðîé, íóæåí ëèøü
ïîäõîäÿùèé îáúåêò äëÿ ìàòåðèàëè-
çàöèè áåñòåëåñíîãî äåìîíà. Îáðàòè-
òå âíèìàíèå, ÷òî ïåðâûé ñîçäàííûé
ïåðñîíàæ ñòàíåò ëèäåðîì íîâîèñïå-
÷åííîé êîìàíäû Çåòòèíûõ ñëóã, è
äëÿ íåãî Çåòòà ïîäûñêèâàåò ñïåöè-
àëüíûé ïðåäìåò (Allied Symbol), äàþ-
ùèé áîíóñ â âèäå 20% êî âñåì áàçî-
âûì ïàðàìåòðàì. Õîòÿ ëèäåðà ëåãêî
ñìåíèòü, ÷òîáû îáùàòüñÿ ñ áûâøèì
Äåìîíè÷åñêèì Ëîðäîì è âîéñêîì â
òûëó íå â îáðàçå ñóðîâîãî ðûöàðÿ,
à, ñêàæåì, õîðîøåíüêîé âåäüìî÷êè,
íî äâàäöàòèïðîöåíòíîå ïîâûøåíèå
âñåõ õàðàêòåðèñòèê áåç êàêèõ-ëèáî
ïîäâîõîâ � ðåäêîñòü äëÿ Makai
Kingdom. Áîëüøå âñåãî òàêîé ïîäàðîê
ïðèãîäèòñÿ ìå÷íèêàì èëè ìàãàì �
óáîéíîé ñèëå àðìèè. Îñíîâíàÿ æå
ìàññà áîéöîâ áóäåò ñîçäàíà èç äåòà-
ëåé ïåéçàæà � êàìíåé, äåðåâüåâ,
öâåòîâ è òðàâû. Åñëè íà òåððèòîðèè
çàìêà Çåòòû íàáëþäàåòñÿ îñòðàÿ
íåõâàòêà ïðåäìåòîâ, îáðàòèòå âíè-
ìàíèå íà êîìàíäó Summon â ìåíþ
îáùåíèÿ ñ Ñàìûì Ðåäêèì Êíèæíûì
Èçäàíèåì Âñåõ Äåìîíè÷åñêèõ 

Ìèðîâ � ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñïèñ-
êîì ïåðñîíàæåé è èíâåíòàðÿ ïðîèç-
âîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ ñòðåëîê.
Êàìíè ïîâûøàþò ôèçè÷åñêóþ çàùè-
òó, íî äóðíî ñêàçûâàþòñÿ íà èíòåë-
ëåêòå. Öâåòû, íàïðîòèâ, óñèëèâàþò
ìûñëèòåëüíûå ñïîñîáíîñòè, íî ðàñï-
ëà÷èâàòüñÿ çà ñâåðõìîçã ïðèäåòñÿ
öåíîé óñòîé÷èâîñòè ê çàêëÿòüÿì (à
ìåæäó òåì îíà îñîáåííî âàæíà äëÿ
Öåëèòåëåé (Healers)). Òðàâà (îáû÷-
íàÿ îñîêà, íèêàêèõ äîïèíãîâ!) óâåëè-
÷èâàåò ïàðàìåòð òåõíè÷íîñòè. 
Áîëüøå âñåõ â íåì íóæäàþòñÿ Êóï-
öû (Merchants) è Âîðû (Thieves). 
Äåðåâüÿ æå ïðèáàâëÿþò ïåðñîíàæó
çäîðîâüÿ è ëó÷øå ïðî÷èõ îáúåêòîâ
ïîäõîäÿò äëÿ ñîçäàíèÿ ñáàëàíñèðî-
âàííûõ áîéöîâ: áåç çàîáëà÷íûõ áî-
íóñîâ, íî è áåç ñóðîâûõ øòðàôîâ.
Èç ïðî÷åãî èíâåíòàðÿ äëÿ òðàíñìó-
òàöèé ãîäÿòñÿ ïðåäìåòû êëàññà
Treasure, OS (äà-äà, ñàìàÿ íàñòîÿ-
ùàÿ «îñü») è ñúåäîáíûå ïðèïàñû, 
à âîò ñóïåð-äîñïåõè è îðóæèå ëó÷øå
ïðèáåðå÷ü äëÿ ýêèïèðîâêè. 
Óÿçâèìîñòü ãåðîÿ ê òðåì ìàãè÷åñ-
êèì ñòèõèÿì � îãíþ, âåòðó, ëüäó, �
îïðåäåëÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.
Eñëè âèðòóàëüíûå êàðòû ëåãëè ñîâ-
ñåì óæ íå â âàøó ïîëüçó, à òðàòèòü
áîíóñíûå î÷êè íà óëó÷øåíèå ïàðà-
ìåòðîâ íå õî÷åòñÿ (1 áîíóñíîå î÷êî
ðàñöåíèâàåòñÿ êàê +10% ïðè ìîäè-
ôèêàöèè ñòàòèñòèê óÿçâèìîñòè), òî
îñòàåòñÿ ïîñëåäíåå ñïàñèòåëüíîå
ñðåäñòâî � îòêàçàòüñÿ îò ìàòåðèàëè-

çàöèè íà ïðåäëàãàåìûõ óñëîâèÿõ è
íà÷àòü ïðîöåññ ñîçäàíèÿ çàíîâî.
Íîâûå êëàññû ïðèâû÷íî äîáàâëÿþò-
ñÿ ïî õîäó èãðû, à òàêæå ïîñëå ïîáåä
íàä ïðåäñòàâèòåëÿìè êëàññîâ íåãó-
ìàíîèäíûõ âîèíîâ. Îáðàòèòå âíèìà-
íèå íà Êîøåê (çäåñü è äàëåå 
â ñêîáêàõ áóäóò óêàçûâàòüñÿ íèçøèå,
îíè æå ñòàðòîâûå ðàíãè êëàññîâ �
äëÿ Êîøåê ýòî Saber Kitty) � èõ ñêî-
ðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ íå óñòóïàåò, à
ïîðîé è îïåðåæàåò Âîðîâñêóþ. Ïîñ-
ëå çàâåðøåíèÿ 5 è 6 àðåí âî âòîðîé
ãëàâå îòêðûâàþòñÿ êëàññû Ïîëåâîé
Âðà÷ (Medic) è Ïåõîòèíöû îáîèõ ïî-
ëîâ (Enlistee), â íà÷àëå ÷åòâåðòîé
ãëàâû ñïèñîê äîñòóïíûõ ïðîôåññèé
ïîïîëíÿòñÿ Ìåõàíèêîì (Mechanic) è
Ïðîôåññîðøåé (Professor). Êðîìå òî-
ãî, ñóùåñòâóþò êëàññû, äîñòàþùèåñÿ
â íàãðàäó çà òðåíèðîâêó óæå ñîçäàí-
íûõ áîéöîâ, à èìåííî:

ïðîôåññèÿ Ìå÷íèêà (Ronin) ïîÿâ-
ëÿåòñÿ â ñïèñêå äîñòóïíûõ êëàñ-
ñîâ ïîñëå òîãî, êàê Âîèí è Ïåõî-
òèíåö äîñòèãàþò 10 óðîâíÿ;
Æåíùèíà-ììå÷íèê (Ronin) � Âîè-
òåëüíèöà è áàðûøíÿ-ïåõîòèíåö
äîñëóæèëèñü äî 10 óðîâíÿ;
Ïîâàð (Cook) � ãåðîè êëàññîâ
Âîð, Âîëøåáíèê è Ìåäèê
ïîäíÿëèñü âûøå 20 óðîâíÿ;
Ëó÷íèöà (Archer) � Âåäüìà, Öåëè-
òåëü è Êóïåö ïîäíÿëèñü âûøå 
20 óðîâíÿ;
Áîã ÌÌîëíèé (Thunder GGod) �
ìîíñòð Lucky Doll äîñòèã 50 óðîâíÿ;
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Âûñøàÿ ëèãà
Êîøêè: ïïî ññêîðîñòè ïïåðåä-
âèæåíèÿ èè ììîùè ààòàêè ��
ñóùèå ääüÿâîëÿòà. ÍÍèçêàÿ
çàùèòà èè èèíòåëëåêò �� ííå-
áîëüøàÿ ïïëàòà ççà ââîçìîæ-
íîñòü óóáèòü ïïðîòèâíèêà îîä-
íèì óóäàðîì.
Áåðñåðêè: óóñòóïàþò ÊÊîø-
êàì ïïî ññêîðîñòíûì ïïàðà-
ìåòðàì, ççàòî ïïî óóáîéíîé
ñèëå ïïåðåãîíÿþò ââñå îîáû÷-
íûå êêëàññû.
Ìå÷íèêè: ââñåì õõîðîøè ��
è ââûáîðîì îîðóæèÿ, èè ññè-
ëîé, èè ññêîðîñòüþ, èè óóìåíè-
åì ïïðûãàòü. ÍÍàñòîÿùèå
ñáàëàíñèðîâàííûå ááîéöû.
Ëó÷íèöû: ââîò óó êêîãî ïïàðà-
ìåòð òòåõíè÷íîñòè ççàøêàëè-
âàåò ((óðîí îîò îîãíåñòðåëüíî-
ãî îîðóæèÿ ððàññ÷èòûâàåòñÿ
èìåííî ïïî ííåìó)! ÁÁàðûøíè
õðóïêè ççäîðîâüåì, ííî óóáè-
âàþò ññ ïïåðâîãî óóäàðà.
Ìàãè: óó ììíîãèõ ññåêðåòíûõ
áîññîâ óóñòîé÷èâîñòü êê ççàê-
ëÿòüÿì êêóäà ííèæå ôôèçè-
÷åñêîé ççàùèòû, òòàê ÷÷òî ììà-
ãè ââàì ïïîíàäîáÿòñÿ.
Îôèöåðû: ááàðûøíÿ-îîôè-
öåð �� ííåïëîõîé êêàíäèäàò 
â ïïèëîòû ááîåâîé òòåõíèêè;
áëàãîäàðÿ ââûñîêîìó ïïàðà-
ìåòðó òòåõíè÷íîñòè ((TEC)
óëó÷øàåò õõàðàêòåðèñòèêè
ìàøèíû ((áîíóñ ääî 550%).

Óñïåõ ññðàæåíèé ââ MMakai KKingdom, êêàê èè ââ îîñòàëüíûõ ññòðàòåãè÷åñêèõ RRPG îîò NNippon IIchi, 
çàâèñèò ííå òòîëüêî îîò óóìåíèÿ èèãðîêà ððàçðàáàòûâàòü ýýôôåêòèâíóþ òòàêòèêó ííàïàäåíèÿ èè îîáîðîíû. 

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru 
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ÂÎÐÛ ÑÑÏÎÑÎÁÍÛ ÂÂÛÊÐÀÑÒÜ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÖÖÅÍÍÓÞ
ÝÊÈÏÈÐÎÂÊÓ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂÎÄÈÒÅËÅÉ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÌÌÀØÈÍ!

ÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÏÏÐÈÇÛÂÀÉÒÅ ÁÁÎËÜÍÈÖÓ ÍÍÀ ÃÃÎËÎÂÛ
ÂÐÀÃÎÂ: ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÛÉ ËËÅ×ÅÁÍÛÉ ÝÝÔÔÅÊÒ
ÍÅÈÇÁÅÆÅÍ.
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Áåðñåðê (Rogue) � Ìå÷íèê è Ïî-
âàð ñâåðõ 50 óðîâíÿ, Ìåõàíèê 
20 óðîâíÿ;
Îôèöåð (Officer) � Æåíùèíà-ìå÷-
íèê è Ëó÷íèöà 50 óðîâíÿ, 
Ïðîôåññîð 20 óðîâíÿ.

Íå îáîéòèñü â Makai Kingdom áåç
çäàíèé. Âîâðåìÿ âûñòàâëåííûå íà
àðåíó ôîðòèôèêàöèè ïîñëóæàò
ñêëàäàìè äëÿ íàéäåííûõ âåùèö è
îäàðÿò áîíóñîì-çàùèòîé âñåõ ïåðñî-
íàæåé, ïðèþòèâøèõñÿ â íèõ õîòÿ áû
íà îäèí ðàóíä. Êðîìå òîãî, ñîîðóæå-
íèÿ ëåãêî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
«ñêàìåéêè çàïàñíûõ» � Çåòòà íå ìî-
æåò ïðèçâàòü íà áèòâó áîëüøå âîñü-
ìè âîèíîâ äàæå íà çàìåíó óáèòûì,
çàòî ïîäðàíåííûõ ãåðîåâ, ñïðÿòàâ-
øèõñÿ â ÷åòûðåõ ñòåíàõ, ëåãêî çàìå-
íÿò ïàðòèçàíû, ïðèáûâøèå íà ïîëå
áîÿ ïðÿìèêîì â çäàíèè. 
Äëÿ ñîçäàíèÿ áîåâîãî óêðåïëåíèÿ
ïîòðåáóåòñÿ âñåãî íè÷åãî � ïåðñî-
íàæ áåç ýêèïèðîâêè (â íåêîòîðûõ
ñëó÷àÿõ âàæíà êîíêðåòíàÿ ïðîôåñ-
ñèÿ), íå ÿâëÿþùèéñÿ ëèäåðîì, îáëà-
äàþùèé äîñòàòî÷íûì êîëè÷åñòâîì
ìàíû äëÿ ñîòâîðåíèÿ íóæíîãî òèïà
çäàíèÿ è ãîòîâûé ïîæåðòâîâàòü ñî-
áîé âî èìÿ ýòîé ñâåòëîé öåëè. Ïîä-
âèã åãî íå áóäåò çàáûò, ðåèíêàðíà-
öèÿ â ïåðñîíàæà ëþáîãî äðóãîãî
äîñòóïíîãî êëàññà (ïðè óñëîâèè, ÷òî
ó íåãî õâàòèò îñòàòêîâ ìàíû íà ïðè-
îáðåòåíèå ïðîôñîþçíîãî áèëåòà)
ïðèâåòñòâóåòñÿ è ïîçâîëÿåò «ïîäòÿ-
íóòü» íåâûèãðûøíûå õàðàêòåðèñòè-
êè íîâîé ïðîôåññèè.
Îäíîâðåìåííî òåððèòîðèþ çàìêà
ìîæåò óêðàøàòü íå áîëåå ÷åòûðåõ
çäàíèé. Õîòÿ çà óíè÷òîæåíèå íåíóæ-

íûõ ñîîðóæåíèé è äàåòñÿ êðîøå÷-
íûé áîíóñ â âèäå î÷êîâ ìàíû, îáðà-
òèòå âíèìàíèå íà êîìàíäó Discharge
â ìåíþ ðàçãîâîðà ñ Çåòòîé è áåñê-
ðàéíèå êîñìè÷åñêèå ïðîñòîðû âîê-
ðóã çàìêîâûõ çåìåëü (âûêèäûâàíèå
çäàíèÿ çà ïðåäåëû àðåíû ðàâíî-
ñèëüíî Discharge).
Õîòü áîíóñû â âèäå 30% ê çàùèòå 
è ïðèÿòíû, ðåêîìåíäóåì ñîñðåäîòî-
÷èòü óñèëèÿ íà ïîëó÷åíèè Àêàäåìèè
(Academy) è Áèáëèîòåêè (Library).
Àêàäåìèÿ äàåò 50% áîíóñ íà ïîëó-
÷åííûå î÷êè îïûòà, ÷òî ñèëüíî ðàç-
íîîáðàçèò ïðîöåññ ïðîêà÷êè. Áèáëè-
îòåêà æå ïîâûøàåò íàâûê âûó÷èâà-
íèÿ íîâûõ íàâûêîâ (Weapon Mastery)
íà 50%, ÷òî îñîáåííî ïðèãîäèòñÿ ëþ-
áèòåëÿì âîîðóæàòü ìå÷íèêîâ êàòà-
íàìè (ñàìóðàéñêèå ñåêðåòíûå ïðèå-
ìû ðàçó÷èâàþòñÿ êðàéíå ìåäëåííî).
Óâû, ñîçäàòü êíèãîõðàíèëèùå ïîä
ñèëó òîëüêî ìàãàì è âåäüìàì.
Êàê âûæèòü â ïîäçåìåëüå, ïîäíÿòü
ñâîé ïðîôåññèîíàëüíûé óðîâåíü è
íå óãðîáèòüñÿ íåíàðîêîì? Áîëüøèí-
ñòâî àðåí � êàê «ñþæåòíûõ», òàê è
îïöèîíàëüíûõ � ñîçäàþòñÿ ñëó÷àé-
íûì îáðàçîì, íî âñå æå ñóùåñòâóþò
îáùèå ñòðàòåãèè áîåâ.
Ñþæåòíûå àðåíû � öåïî÷êà ïîòóñòî-
ðîííèõ ìèðîâ, ñîçäàííûõ ïî æåëà-
íèþ ëþáîãî èç äåìîíîâ-ïîâåëèòå-
ëåé, ïðèøåäøèõ íà ïîìîùü Çåòòå.
Õîòÿ ðàäè ïîáåäû è íå òðåáóåòñÿ
óíè÷òîæàòü âñåõ ïðîòèâíèêîâ, à
ëèøü òåõ èç íèõ, ÷üÿ ãèáåëü ïðèíå-
ñåò êîìàíäå íóæíûé ìèíèìóì î÷êîâ
äëÿ çàâåðøåíèÿ áîÿ, èòîãîâîå êîëè-
÷åñòâî î÷êîâ âëèÿåò íà ïðèçû, êîòî-
ðûå âîéñêî çàáåðåò ñ ñîáîé îáðàòíî

â çàìîê. Ïðîâåðèòü, ñòîèò ëè îâ÷èí-
êà âûäåëêè, ìîæíî «òðåóãîëüíè-
êîì». Îáÿçàòåëüíî îòñëåæèâàéòå,
ñêîëüêî î÷êîâ ïðèíåñåò âàì ïåðñî-
íàæ! ×àñòü àðåí ïðåäóñìàòðèâàåò
ïîÿâëåíèå áåññîâåñòíî êðóòûõ âðà-
æåñêèõ áîéöîâ, äåñÿòèêðàòíî ïðå-
âîñõîäÿùèõ Çåòòèíûõ ïîäîïå÷íûõ
ïî íàáðàííûì óðîâíÿì. Òàêèõ òðåáó-
åòñÿ ëèøü îáîéòè.
Ðàäèóñ ïðèçûâàþùåãî çàêëèíàíèÿ
Çåòòû ñèëüíî îãðàíè÷åí, à âðàãè íå
âñåãäà îêàçûâàþòñÿ çà ñîñåäíèì
õîëìîì. Ïîýòîìó â îòðÿäå áóäóò íå
ëèøíèìè ïåðñîíàæè èëè áðîíåòåõ-
íèêà ñ âûñîêèì ïàðàìåòðîì ïåðåä-
âèæåíèÿ (Movement) è õîòÿ áû îä-
íèì ïóñòûì ýêèïèðîâî÷íûì ñëî-
òîì � â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè îíè
ñìîãóò áûñòðî ïåðåíåñòè Çåòòó áëè-
æå ê íåïðèÿòåëüñêèì ðÿäàì. Íå èñê-
ëþ÷åíà âîçìîæíîñòü êàòàïóëüòèðî-
âàíèÿ ìåäëèòåëüíûõ ñîðàòíèêîâ ñ
ïîìîùüþ êîìàíäû Throw, íî è áðî-
ñàþùèé áîåö, è èìïðîâèçèðîâàííûé
«ñíàðÿä» äîëæíû ñíÿòü îðóæèå.
Êðîìå òîãî, øóñòðûå áîéöû âðîäå
Âîðîâ ïðåâîñõîäÿò îáèëèåì êàðìà-
íîâ (÷èòàé: ýêèïèðîâî÷íûõ ñëîòîâ)
ñâîèõ êîëëåã è ñïîñîáíû ëåãêî óòà-
ùèòü áåñõîçíûå ïðåäìåòû, êîòîðûå
ïîðîé âàëÿþòñÿ íà àðåíå. ×òî ïîä-
íÿòî, òî âûèãðàíî! 
Óíè÷òîæåíèå êëþ÷åâîãî ïðåäìåòà
èëè ïåðñîíàæà îáû÷íî ïðèâîäèò ê
îòêðûòèþ íîâûõ ó÷àñòêîâ àðåíû, 
íî ÷òî äåëàòü, êîãäà âñå êëþ÷åâûå
ïðåäìåòû óæå óíè÷òîæåíû, à ìèíè-
ìóì î÷êîâ åùå íå íàáðàí? Ïîøàðü-
òå êóðñîðîì ïî ïåðèìåòðó âèäèìîãî
ïîëÿ � èíîãäà ñêðûòûå ïîëÿ àâòîìà-

Ñâåò 
â êîíöå òóííåëÿ
Õîðîøî ííàòðåíèðîâàííûé
ïåðñîíàæ �� ïïîâîä ääëÿ
ãîðäîñòè èè ããðîçà ííåïðèÿ-
òåëüñêèõ ââîéñê. ÍÍî ïïðè-
äåòñÿ ççàðàíåå ññìèðèòüñÿ 
ñ òòåì, ÷÷òî èèãðà ïïðåäïîëà-
ãàåò ôôèëîñîôñêîå îîòíî-
øåíèå êê ääåéñòâèòåëüíîñ-
òè: ÷÷òîáû ââîçðîäèòü ááîéöà
ãåðîåì ááîëåå ââûñîêîãî
ðàíãà ((ó ââñåõ ïïðîôåññèé
èõ øøåñòü), ïïîòðåáóåòñÿ
îñîçíàííî èè ááåçæàëîñòíî
ðàññòàòüñÿ ññ ïïîëó÷åííûì
îïûòîì. ÑÑòðàäàíèÿ îîêóïà-
þòñÿ ääîáàâî÷íûìè ááîíóñ-
íûìè îî÷êàìè ïïðè ññîçäà-
íèè ïïåðñîíàæà èè ïïåðåäà-
÷åé ííàâûêîâ. ÑÑîõðàíÿþòñÿ
âñå ççàêëèíàíèÿ èè ïïðèåìû,
êîòîðûå ääîâåäåíû, êêàê
ìèíèìóì, ääî ïïåðâîãî
óðîâíÿ, àà òòàêæå ááîíóñû êê
ïàðàìåòðàì, ååñëè óó ííîâîé
ïðîôåññèè ííåò ââðîæäåí-
íûõ ññâîéñòâ ïïîëó÷øå.
Âñåãî ïïåðñîíàæ ììîæåò
âûó÷èòü ääî 332 ííàâûêîâ,
ïîýòîìó ççàðàíåå óóäàëèòå
íåíóæíûå, ïïîãîâîðèâ ññ
Âåäüìîé. ÃÃåðîè, ññîçäàí-
íûå èèç îîáúåêòîâ ññî ççâåç-
äî÷êîé, ïïîëó÷àþò ïïðàâî
ïîæåëàòü ïïåðåñåëåíèÿ
ñâîåé ááåññìåðòíîé ääóøè,
îñòàëüíûì ññíà÷àëà ïïðè-
äåòñÿ ïïðåñòàâèòüñÿ, ïïîæå-
ëàâ ííîâîå ççäàíèå. ÎÎäíà
çàãâîçäêà �� ííà ààïãðåéä
òðåáóåòñÿ ììàíà, èè ÷÷åì ââû-
øå ððàíã, òòåì ááåçáîæíåé
çàäðàíû ññòàâêè. 

ÌÀÍÀ ÇÇÀ ÐÐÀÇÐÓØÅÍÈÅ ÇÇÄÀÍÈÉ
ÏÐÈÑÓÆÄÀÅÒÑß ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌ, ÅÅÑËÈ ÎÎÍÈ
ÂÅÄÓÒ ÎÎÑÀÄÓ ÑÑÍÀÐÓÆÈ, ÀÀ ÍÍÅ ËËÅÇÓÒ ÂÂÍÓÒÐÜ.



òè÷åñêè ìàòåðèàëèçóþòñÿ ïî èñòå÷å-
íèè îïðåäåëåííîãî êîëè÷åñòâà ðàóí-
äîâ, èíîãäà â íèõ äîñòàòî÷íî çàïóñ-
òèòü ëþáûì ïðåäìåòîì (âûêèäûâà-
íèå ïðåäìåòà çà ïðåäåëû àðåíû
ïðèðàâíèâàåòñÿ ê óíè÷òîæåíèþ). 
Îïöèîíàëüíûå àðåíû � èäåàëüíûé
ñïîñîá ïðîêà÷àòü êîìàíäó è îáçà-
âåñòèñü êîëëåêöèåé áîåâûõ ìàøèí 
è ïðåäìåòîâ, êîòîðóþ íå êóïèøü ó
ðÿäîâîãî êóïöà. Â ïåðâóþ î÷åðåäü
ýòî îòíîñèòñÿ ê ýêçîòè÷åñêîìó îðó-
æèþ âðîäå ìàãíèòîâ, óäî÷åê, âîç-
äóøíûõ øàðèêîâ è áîåâûõ øïðèöîâ.
Ïîäçåìåëüÿ ñîçäàþòñÿ ïî æåëàíèþ
ëþáîãî èç áîéöîâ ïðè óñëîâèè, 
÷òî ó íåãî õâàòèò ìàíû ðàñïëàòèòüñÿ
çà ñâîå ïîæåëàíèå. Êîëè÷åñòâî
óðîâíåé â îïöèîíàëüíîì ïîäçåìåëüå
è ñðåäíèé óðîâåíü âðàãîâ îïðåäåëÿ-
þòñÿ óðîâíåì ïåðñîíàæà, çàãàäàâ-
øåãî æåëàíèå. Áåçâûëàçíî ïðîáî-

ðîçäèòü äàæå 20 ïîñëåäîâàòåëüíûõ
àðåí � çàäà÷à íåëåãêàÿ, ïîýòîìó
ïðèäåðæèâàéòåñü ïðîñòûõ ïðàâèë.
Íèêîãäà íå îòïðàâëÿéòåñü â ìíîãîó-
ðîâíåâîå ïîäçåìåëüå áåç ïðåäìåòîâ
Diver è Gency Tonic. Èõ íåâîçìîæíî
êóïèòü, íî èíîãäà îíè äîñòàþòñÿ â
êà÷åñòâå òðîôååâ çà áîè. Diver ïîç-
âîëÿåò óñòðåìèòüñÿ íà 30 óðîâíåé
âãëóáü ïîäçåìåëüÿ. Åñëè æå óðîâíåé
ìåíüøå, òî êîìàíäà ïðîñòî ïîïàäà-
åò îáðàòíî â çàìîê Çåòòû. Gency
Tonic ðàáîòàåò èñêëþ÷èòåëüíî êàê
ñðåäñòâî áûñòðîé ýâàêóàöèè. Íàè-
ëó÷øèé êàíäèäàò äëÿ ýêèïèðîâêè
îáîèõ ñîêðîâèù � ëèäåð âîéñêà.
Òîëüêî îí íèêîãäà íå óìèðàåò â îï-
öèîíàëüíîé çîíå íàâñåãäà, à âîçâðà-
ùàåòñÿ ê æèçíè ñ 1 î÷êîì çäîðîâüÿ
â íà÷àëå íîâîé àðåíû.
Îáÿçàòåëüíî íàáåéòå êàðìàíû áîé-
öîâ ïðîäîâîëüñòâèåì. Ìîðêîâêè è ñó-

ïû èç êóêóðóçû õîðîøî âîññòàíàâëè-
âàþò çäîðîâüå è SP, íåîáõîäèìûå
êàê äëÿ ïðîèçíåñåíèÿ çàêëèíàíèé, òàê
è âûïîëíåíèÿ ñåêðåòíûõ ïðèåìîâ.
Íå ñêëàäûâàéòå âñå ÿéöà â îäíó êîð-
çèíó. Èíûìè ñëîâàìè, íå ïðÿ÷üòå
ëó÷øèõ âîèíîâ â áîåâûõ ìàøèíàõ 
è çäàíèÿõ. Íà íåêîòîðûõ àðåíàõ Çåò-
òå ïîçâîëÿåòñÿ ïðèçûâàòü èñêëþ÷è-
òåëüíî ñâîáîäíûõ ïåðñîíàæåé. 
Íå ñòðåìèòåñü óáèòü âñå æèâîå íà
àðåíå � òîëüêî èçìîòàåòå àðìèþ
ðàíüøå ñðîêà. Îáÿçàòåëüíî ïðîâåðÿé-
òå îæèäàåìûé áîíóñ â íà÷àëå áîÿ �
âîçìîæíî, öåííûå òðîôåè êóäà ìåíåå
âàæíû, ÷åì ñýêîíîìëåííûå SP.
«Ñ÷àñòëèâûå ïîäçåìåëüÿ» (Happy
Dungeons) � ñîñòîÿò èç îäíîé àðåíû,
èñ÷åçàþò ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ è ñó-
ùåñòâóþò èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ òîãî,
÷òîáû óòàñêèâàòü èç íèõ ðàçáðîñàí-
íûå ïî ïîëþ öåííûå òðîôåè. 

Makai KingdomÒÀÊÒÈÊÀ 

Òÿæêèé ãðóç çíàíèé
êàê ïðîïóñê 
â ëó÷øóþ æèçíü
Êàê ááûñòðî îîñ÷àñòëèâèòü
ñâîèõ ááîéöîâ ììàíîé,
ñòîëü ííåîáõîäèìîé ääëÿ
ïåðåñåëåíèÿ ääóø èè ññîçäà-
íèÿ ììîùíûõ óóêðåïëåíèé?
Îòâåò ïïðîñò �� ÁÁèáëèîòåêà
èëè ææå îîðóæèå êêëàññà ÊÊî-
ðîáêà ((äà-ääà, ññàìàÿ ííàñòî-
ÿùàÿ êêîðîáêà). ÅÅñëè ïïðèç-
âàòü ÁÁèáëèîòåêó ïïðÿìî ííà
ãîëîâû ññîáñòâåííûõ ááîé-
öîâ, òòå ããåðîè, êêîòîðûå ïïî-
ïàäóò ïïîä óóäàð, ïïîëó÷àò
30% ááîíóñ êê ììàíå, ççàðàáà-
òûâàåìîé ïïðè óóíè÷òîæå-
íèè ââðàæåñêèõ ññîëäàò èè
óêðåïëåíèé. ÀÀ ââåäü òòàêèõ
Áèáëèîòåê ììîæíî ïïðèç-
âàòü ääî òòðåõ øøòóê! ÊÊîðîá-
êó ææå ííå óóäàñòñÿ êêóïèòü óó
êóïöà �� îîíà ïïðèïðÿòàíà ííà
÷åòâåðòîé ààðåíå ââ ããëàâå 88,
íî òòàêæå ââñòðå÷àåòñÿ ââ
îïöèîíàëüíûõ ïïîäçåìåëü-
ÿõ. ÂÂñå ññåêðåòíûå ïïðèåìû
äàííîãî îîðóæèÿ ïïîçâîëÿ-
þò óóâåëè÷èòü êêîëè÷åñòâî
ïîëó÷àåìîé ììàíû. 
È êêîíå÷íî ææå, ííå ççàáûâàé-
òå îî ïïåðåñåëåíèè ääóø: 
ó ííåêîòîðûõ êêëàññîâ ýýòî
âðîæäåííîå ññâîéñòâî
(íàïðèìåð, óó ììîðêîâî÷íûõ
ìîíñòðîâ ((Evil CCarrot)).
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ÌÀÃÈ ÍÍÅÇÀÌÅÍÈÌÛ ÂÂ ÁÁÎÞ. ÇÇÄÎÐÎÂÜÅÌ ÑËÀÁÛ,
ÇÀÒÎ ÐÐÀÍÜØÅ ÎÎÑÒÀËÜÍÛÕ ÊÊËÀÑÑÎÂ ÎÎÁÓ×ÀÞÒÑß
ÌÀÑÑÎÂÎ ÈÑÒÐÅÁËßÒÜ ÂÐÀÃÎÂ.

ÊÎÌÁÎ-ÀÀÒÀÊÈ �� ÂÂÅÐÍÛÉ ÑÑÏÎÑÎÁ ÏÏÐÅÂÛÑÈÒÜ ÌÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÅ
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÎÎ×ÊÎÂ ÇÀ ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÅ ÀÐÅÍÛ.

ÍÀ ÑÑÎÇÄÀÍÈÅ ÏÏÈÍÃÂÈÍÀ-ÇÇÎÌÁÈ 55 ÐÐÀÍÃÀ
ÓÉÄÅÒ ÍÍÅ 22 ÒÒÛÑ. ÎÎ×ÊÎÂ ÌÌÀÍÛ, ÊÊÀÊ ÓÓ ÂÂÑÅÕ
ÏÐÎ×ÈÕ ÏÏÐÎÔÅÑÑÈÉ, ÀÀ ÖÖÅËÛÕ 33 ÒÒÛÑ.





Rebelstar: Tactical CammandÒÀÊÒÈÊÀ 
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ÅÑËÈ ÓÓÆ ÐÐÅØÈËÈÑÜ ÂÂÂßÇÀÒÜÑß ÂÂ ÁÁËÈÆÍÈÉ ÁÁÎÉ, ÏÏÎÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ 
ÕÎÒß ÁÁÛ ÍÍÀÏÀÄÀÒÜ ÑÑÇÀÄÈ. ÒÒÀÊ ÎÎÍÎ ÂÂÑÅÃÄÀ ÁÁÅÇÎÏÀÑÍÅÅ ÈÈ ÏÏÎËÅÇÍÅÅ.

ÁÎÉÖÛ ÂÂÈÄßÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÒÒÎ, ××ÒÎ ÍÍÀÕÎÄÈÒÑß ÂÂÏÅÐÅÄÈ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÎÎÁßÇÀ-
ÒÅËÜÍÎ ÂÂÛÄÅËÈÒÅ ÊÊÎÃÎ-ÒÒÎ ÍÍÀ ÏÏÐÈÊÐÛÒÈÅ ÔÔËÀÍÃÎÂ ÈÈ ÒÒÛËÀ.

ÑÒÐÅËÜÁÀ ÎÎ×ÅÐÅÄßÌÈ ÌÌÅÍÅÅ ÒÒÎ×ÍÀ ÈÈ ÐÐÀÑÕÎÄÓÅÒ ÁÁÎËÜØÅ AAÑTION PPOINTS,
×ÅÌ ÎÎÄÈÍÎ×ÍÛÅ ÂÂÛÑÒÐÅËÛ. ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÈÈ ÓÓ ÍÍÅÅ ÅÅÑÒÜ ÑÑÂÎÈ ÏÏËÞÑÛ.

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
Äæîðåë ((Jorel)
Ãëàâíûé ãåðîé Rebelstar, íàäåæäà
Ñîïðîòèâëåíèÿ è ãðîçà Àðåëèàíöåâ. 
Ó Äæîðåëà íåò êàêèõ-ëèáî ÿðêî âûðà-
æåííûõ ïðåäïî÷òåíèé, ïîýòîìó âû ëåã-
êî ìîæåòå ïðåâðàòèòü åãî êàê â ìåòêî-
ãî ñíàéïåðà, òàê è â òåðìèíàòîðà, ëèõî
óïðàâëÿþùåãîñÿ ñ ðó÷íûì ïóëåìåòîì.
Îñîáîå âíèìàíèå ñëåäóåò óäåëèòü ëè-
äåðñêèì êà÷åñòâàì Äæîðåëà, êîòîðûå
òàêæå íàäî âðåìÿ îò âðåìåíè ïðîêà÷è-
âàòü. Êàê íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ãèáåëü
Äæîðåëà ïðèâîäèò ê íåìåäëåííîìó
Game Over, ïîýòîìó åãî ïðåäñòîèò 
áåðå÷ü íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû.
Çàê ((Zak)
Äîáðÿê è ãðîìèëà, Çàê ñ ñàìîãî íà-
÷àëà ðàñïîëàãàåò ðó÷íûì ïóëåìå-
òîì, ïîýòîìó è â äàëüíåéøåì ðåêî-
ìåíäóåòñÿ ðàçâèâàòü åãî íàâûêè â
îáðàùåíèè ñ Heavy Weapon. Èñïîëü-
çîâàíèå Çàêà â áîþ òðåáóåò îïðåäå-
ëåííîé ëîâêîñòè, òàê êàê ýòîò ïåðñî-
íàæ íå îòëè÷àåòñÿ ìåòêîñòüþ (êàê è
ëþáîé, êòî ïîëüçóåòñÿ äàííûì êëàñ-
ñîì îðóæèÿ), è êàæäàÿ åãî àòàêà
ðàñõîäóåò óéìó AP (Action Points). 
Òî åñòü ëó÷øå âñåãî ïðèêàçàòü Çàêó
îòêðûòü ñòðåëüáó íà êðàò÷àéøåì
ðàññòîÿíèè ìåæäó íèì è öåëüþ, êîã-
äà íà ëèíèè îãíÿ íåò íèêàêèõ ïðåïÿò-
ñòâèé. Çàêó òàêæå íå ñòîèò ïîðó÷àòü
ïðèêðûòèå (ïîäðîáíåå ñìîòðè íèæå)
íàïàðíèêîâ � ñëèøêîì âåëèê ðèñê,
÷òî âìåñòî èíîïëàíåòÿíèíà îí íàê-
ðîåò î÷åðåäüþ ñîñëóæèâöà.
Ðóáè ((Ruby)
Ðóáè � ïðèðîæäåííûé ñíàéïåð. 
Ïîýòîìó äàâàòü åé â ðóêè êàêîå-ëè-
áî äðóãîå îðóæèå, ïîìèìî ñíàéïåðñ-
êîé âèíòîâêè, áóäåò ïî ìåíüøåé ìå-
ðå íåðàçóìíî. Êàê è ïîëàãàåòñÿ
ñíàéïåðó, Ðóáè íå ñëèøêîì ïîäõî-

äèò äëÿ íàñòóïëåíèÿ, çàòî ïðîñòî íå-
çàìåíèìà äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ïðèê-
ðûòèÿ, òàê êàê âèäèò äàëüøå è ñòðå-
ëÿåò òî÷íåå ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèí-
ñòâà ñâîèõ ñîðàòíèêîâ. Æåëàòåëüíî
äåðæàòü Ðóáè ïîä çàùèòîé ñòåí, êóñ-
òàðíèêà èëè áàððèêàä èç ìåøêîâ 
ñ ïåñêîì, âûáèðàÿ äëÿ íåå ïîçèöèè,
ñ êîòîðûõ îòêðûâàåòñÿ õîðîøèé îá-
çîð. È íè â êîåì ñëó÷àå íå áðîñàéòå
åå íà ïðîèçâîë ñóäüáû ãäå-íèáóäü 
â òûëó, êîãäà îñíîâíîé îòðÿä óæå
óéäåò íà äðóãîé êîíåö êàðòû.
Êàðëîñ ((Carlos tthe PPanther)
Ñêëîííûé ê ïîêàçóõå êîììàíäîñ-
îäèíî÷êà, èìåþùèé ïðèâû÷êó áîë-
òàòü ñ ñàìèì ñîáîé. Ïîä âàøèì íà-
÷àëîì îêàæåòñÿ âîîáùå áåç îðóæèÿ,
çàòî ñ ïðîêà÷àííûìè stealth-íàâûêà-
ìè è óìåíèåì äðàòüñÿ âðóêîïàøíóþ.
Ïåðâîå ïî áîëüøîìó ñ÷åòó áåñïî-
ëåçíî, âòîðîå � ñëèøêîì òðóäíî ðå-
àëèçîâàòü íà ïðàêòèêå áåç ðèñêà äëÿ
æèçíè ñàìîãî Êàðëîñà. Ïîñåìó
íàèáîëåå ðàçóìíî â äàííîé ñèòóà-
öèè � ïîáûñòðåå íàéòè Êàðëîñó êà-
êîå-íèáóäü ñíàðÿæåíèå è äàëüøå
ðàçâèâàòü åãî ïî ñîáñòâåííîìó óñ-
ìîòðåíèþ.
Ñàïôèð ((Sapphire)
Åäèíñòâåííûé ó÷àñòíèê ñîïðîòèâëå-
íèÿ, ñ ñàìîãî íà÷àëà îáó÷åííûé ëå-
÷èòü îñòàëüíûõ. Áîåâûå ñïîñîáíîñòè
äåâóøêè íåâåëèêè, íî âñå æå íà âñÿ-
êèé ñëó÷àé ñíàðÿäèòå åå õîòÿ áû
ïèñòîëåòîì. È âñåãäà äåðæèòå ïîá-
ëèçîñòè, îäíîâðåìåííî ñòðîæàéøèì
îáðàçîì ñëåäÿ çà åå áåçîïàñíîñòüþ.
Êñòàòè, íå çàáóäüòå, ÷òî çàïàñ ìåäè-
êàìåíòîâ, íàõîäÿùèéñÿ â ðàñïîðÿ-
æåíèè Ñàïôèð, èìååò îáûêíîâåíèå
çàêàí÷èâàòüñÿ äàæå áûñòðåå, ÷åì
ïàòðîíû, ïîýòîìó ïîïîëíÿéòå åãî
ïðè êàæäîé âîçìîæíîñòè.

Ãëåí ((Glen)
Íåïîíÿòíûé ïåðñîíàæ. Íèêàêèìè 
ÿâíûìè òàëàíòàìè íå îáëàäàåò, 
äà è õàðàêòåðèñòèêè ó íåãî ñàìûå
çàóðÿäíûå. Â ïåðâîé æå ìèññèè, ãäå
ïðåäñòîèò êîìàíäîâàòü Ãëåíîì 
(Bot Factory), ñàìîå ëó÷øåå, ÷òî
ìîæíî ïðèäóìàòü � îòäàòü âñå èìå-
þùååñÿ ó íåãî îðóæèå äðîèäàì, 
è çàòåì óæå ðóëèòü èìè. Âïîñëåä-
ñòâèè ìîæíî ðàçâèâàòü Ãëåíà ïî
ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Ãëàâíîå, íå
æäàòü îò íåãî íè÷åãî âûäàþùåãîñÿ.
Ãîðäî ((Gordo)
Åùå îäèí êîìàíäèð âçâîäà, ÿâíî 
èñïûòûâàþùèé ê Äæîðåëó íå ñàìûå
äðóæåñêèå ÷óâñòâà. Çàâèñòü, çíàåòå
ëè� Ïî õàðàêòåðèñòèêàì Ãîðäî ìàëî
÷åì îòëè÷àåòñÿ îò ñâîåãî êîíêóðåíòà:
ñ ñàìîãî íà÷àëà íåïëîõî âëàäååò
ðàçëè÷íûìè âèäàìè âèíòîâîê, 
íî â òåîðèè ìîæåò ëåãêî ñìåíèòü
ñïåöèàëèçàöèþ. Êàê è â ñëó÷àå ñ
Äæîðåëîì, ñòàðàéòåñü íå çàáûâàòü 
î ëèäåðñêèõ êà÷åñòâàõ Ãîðäî, òàê êàê
â íåêîòîðûõ ìèññèÿõ åìó ïðåäñòîèò
ðóêîâîäèòü äåéñòâèÿìè îòðÿäà.
Ýðèñ ((Eris)
Ïî÷òè ïîëíûé äâîéíèê Ðóáè âî
âñåì, ÷òî êàñàåòñÿ íàâûêîâ âëàäå-
íèÿ îðóæèåì è ïðåäïî÷òåíèé. Âïîë-
íå ñãîäèòñÿ íà ðîëü âòîðîãî ñíàéïå-
ðà � äëÿ òåõ ñëó÷àåâ, êîãäà Ðóáè íå
ó÷àñòâóåò â îïåðàöèÿõ, ëèáî åå îä-
íîé îêàçûâàåòñÿ íåäîñòàòî÷íî.
Äðîèäû ((Bots)
Áåçäóøíûå ìåõàíèçìû, êîòîðûå, îä-
íàêî, ìîãóò áûòü î÷åíü ïîëåçíû êàê
áîåâûå åäèíèöû. Äðîèäû íå ñëèø-
êîì æèâó÷è, íå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ
îòìåííîé ìåòêîñòüþ, çàòî èõ ìîæíî
ðàçâèâàòü, êàê çàáëàãîðàññóäèòñÿ è,
åñëè òîãî òðåáóåò ñèòóàöèÿ, æåðòâî-
âàòü èìè ðàäè ïîáåäû ïðàâîãî äåëà.

Ñòðåëÿåì: 
èç ÷åãî è êàê 
Îðóæèå ââ RRebelstar ääåëèò-
ñÿ ííà ÷÷åòûðå îîñíîâíûõ 
òèïà: ââèíòîâêè ((Rifles),
êðóïíîêàëèáåðíîå îîðóæèå
(Heavy WWeapons), ïïèñòîëå-
òû ((Hand GGuns) èè îîðóæèå
áëèæíåãî ááîÿ. ÒÒàê êêàê
áîëüøèíñòâî ïïåðñîíàæåé
ëèáî èèçíà÷àëüíî îîáëàäà-
þò êêàêèìè-òòî êêîíêðåòíû-
ìè ïïðåäïî÷òåíèÿìè, 
òî ââñåãäà ððåêîìåíäóåòñÿ
âíèìàòåëüíî ññëåäèòü, ÷÷åì
èìåííî ââû ýýêèïèðóåòå òòî-
ãî èèëè èèíîãî ïïîäîïå÷íîãî,
è ííå ççàñòàâëÿòü ññíàéïåðà
òàñêàòüñÿ ññ òòÿæåëûì ïïó-
ëåìåòîì. ÍÍåñêîëüêî ïïðî-
ùå îîáñòîèò ääåëî ññ ïïðåä-
ìåòàìè, ííè ââ îîäèí èèç
êëàññîâ ííå ïïîïàâøèìè ��
íàïðèìåð, ããðàíàòàìè. 
Èìè ììîæíî ññíàáäèòü
ïðàêòè÷åñêè ëëþáîãî, 
íå îîáðàùàÿ ââíèìàíèå ííà
ñïåöèàëèçàöèþ. ÃÃëàâíîå,
íå ççàáûâàéòå, ÷÷òî ááîéöû ��
íå òòÿãëîâûå ììóëû, 
è ññëèøêîì ììíîãî ííà ññåáå
óíåñòè ííå ññìîãóò.

Rebelstar: Tactical Cammand
Èíîïëàíåòÿíå ççàõâàòèëè ððîäíóþ ïïëàíåòó èè ííå îîáðàùàþò ââíèìàíèÿ ííà ððàçóìíûå ääîâîäû? 
Çíà÷èò, ïïðèøëî ââðåìÿ ääëÿ ââèíòîâîê, ããðàíàò èè ïïóëåìåòîâ!

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru



Äæîëàí ((Johlan)
Äæîëàí íå ïðèíèìàåò ó÷àñòèå â áî-
ÿõ, îãðàíè÷èâàÿñü ðîëüþ èíñòðóêòî-
ðà è ñîâåò÷èêà. Êàê ïðàâèëî, èìåííî
îí ñîîáùàåò ðàçëè÷íûå íåïðèÿòíûå
íîâîñòè � íàïðèìåð, î ïðèáûòèè
ñâåæèõ ñèë Çîðíîâ.

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ
Äðîèäû ((Bots)
Ñ íèìè ïðåäñòîèò áîðîòüñÿ íà ïðî-
òÿæåíèè âñåõ òðåíèðîâî÷íûõ ìèñ-
ñèé, ïî âîçìîæíîñòè ñëåäóÿ óêàçà-
íèÿì Äæîëàíà. Â ïîñëåäñòâèè âûñ-
òóïàþò èñêëþ÷èòåëüíî êàê ñîþçíèêè
ïîâñòàíöåâ.
Çîðíû ((Zorns)
Çîðíû â Rebelstar ïðåäñòàâëåíû 
òðåìÿ âèäàìè:
Êîìàíäèð ÇÇîðíîâ ((Zorn CChief)
Âíåøíå îò ñâîèõ ïîä÷èíåííûõ ïðàê-
òè÷åñêè íå îòëè÷àåòñÿ, íî êóäà áî-
ëåå æèâó÷, ëó÷øå âîîðóæåí è (ñóáú-
åêòèâíî) ñòðåëÿåò òî÷íåå. Íàïàäàÿ
íà Êîìàíäèðà, ïîñòàðàéòåñü îáåñïå-
÷èòü ñâîèì áîéöàì, âî-ïåðâûõ, íàä-
ëåæàùåå óêðûòèå, âî-âòîðûõ � ÷èñ-
ëåííîå ïðåâîñõîäñòâî. È íè â êîåì
ñëó÷àå íå ââÿçûâàéòåñü ñ íèì â ðó-
êîïàøíûé áîé. Èäåàëüíûé âàðèàíò �
áðîñèòü â íåãî ãðàíàòó, à ïîòîì äî-
áèòü òî÷íûì âûñòðåëîì èç ñíàéïå-
ðñêîé âèíòîâêè.
Çîðí ((Zorn)
Òî æå ñàìîå, ÷òî è Êîìàíäèð Çîðíîâ,
íî ïîñëàáåå. Ïðàâèëà áîðüáû îïÿòü-
òàêè ñîâïàäàþò � ðàçâå ÷òî ñ ðÿäî-
âûìè Çîðíàìè ìîæíî ðèñêíóòü óñò-
ðîèòü ïîíîæîâùèíó, åñëè íåò äðóãîãî
âûõîäà. È äàæå íàäåÿòüñÿ íà óñïåõ.
Ñëèçíè ((Urdogs)
×òî-òî âðîäå ñòîðîæåâûõ ñîáàê íà
áàçàõ Çîðíîâ, Ñëèçíè äîâîëüíî ïîä-
âèæíû, ëþáÿò íàïàäàòü èç-çà óãëà,
èëè ïîäêðàäûâàòüñÿ ñçàäè. Åäèí-
ñòâåííîå îðóæèå Ñëèçíåé � ìîùíûå
÷åëþñòè, ïîýòîìó íè ïðè êàêèõ îáñ-
òîÿòåëüñòâàõ íå ïîäïóñêàéòå èõ íà
áëèçêîå ðàññòîÿíèå, ñòàðàÿñü
îòñòðåëèâàòü íà äàëüíèõ äèñòàíöè-
ÿõ. Áëàãî, â îòëè÷èå îò Çîðíîâ,
Ñëèçíè íå ñëèøêîì æèâó÷è.
Ôðåéëàðû ((Fraylars)
Êàê è â ñëó÷àå ñ Çîðíàìè, âû âñòðå-
òèòå òðè ðàçíîâèäíîñòè Ôðåéëàðîâ:
Õîçÿèí ÓÓëüÿ ((Hive MMaster)
Îòâðàòèòåëüíûé èíñåêòîèä, æèâó-
÷èé, ïðîâîðíûé, íà äèâî ìåòêèé,
êîãäà äîõîäèò äî ïåðåñòðåëîê, 
è îïàñíûé â áëèæíåì áîþ. Õîçÿåâà
Óëüÿ âñòðå÷àþòñÿ äîâîëüíî ðåäêî,

íî èõ ïðèñóòñòâèå âñåãäà çäîðîâî
óñëîæíÿåò ëþáóþ îïåðàöèþ. Ïðåä-
ïîñûëêè äëÿ óñïåøíîãî èçâåäåíèÿ
òå æå, ÷òî è ó Zorn Chief.
Ôðåéëàð ((Fraylar)
Ðÿäîâîé ñîëäàò òàðàêàíüåé àðìèè.
Ïî áîëüøèíñòâó õàðàêòåðèñòèê óñòó-
ïàåò Çîðíàì � êðîìå îäíîé, ñàìîé
âàæíîé. Ìåòêîñòè. Ñðàæàÿñü 
ñ Ôðåéëàðàìè, ïðèõîäèòñÿ âäâîéíå
ñîáëþäàòü îñòîðîæíîñòü, ñòàðàÿñü
ëèøíèé ðàç âîîáùå íå ïîêèäàòü 
óêðûòèÿ.
Çìååìóõà ((Snakefly)
Òî ëè ðîêîâàÿ îøèáêà ïðèðîäû, òî
ëè ðåçóëüòàò êàêèõ-òî áèîëîãè÷åñêèõ
îïûòîâ Ôðåéëàðîâ. Ýòè ìóõè 
(èëè çìåè?), êàê è Ñëèçíè Çîðíîâ,
ìîãóò ñðàæàòüñÿ, òîëüêî ïðèáëèçèâ-
øèñü ê ïðîòèâíèêó âïëîòíóþ. Îäíà
áåäà � èç-çà íåáîëüøèõ ðàçìåðîâ 
â íèõ äîâîëüíî òðóäíî ïîïàñòü, 
à íàïàäàòü ýòè ÷óäèùà ïðåäïî÷èòà-
þò íåáîëüøèìè ãðóïïàìè.
Àðåëèàíöû ((Arelians)
Ðàñà ïîêîðèòåëåé, ê íà÷àëó ñîáûòèé
Rebelstar ãîñïîäñòâóþùàÿ íà Çåìëå.
Â íàëè÷èè èìåþòñÿ òîëüêî äâà òèïà
ïðåäñòàâèòåëåé, Ïñè-ëîðäû 
(Psi-Lords) è ñîáñòâåííî Àðåëèàíöû.
×åñòíî ãîâîðÿ, â ÷åì èõ ðàçëè÷èÿ,
òàê ïîíÿòü è íå óäàëîñü � ðàçâå ÷òî
ó ïåðâûõ, êàê ïðàâèëî, íà ïàðó õèò-
ïîéíòîâ áîëüøå, ÷åì ó âòîðûõ.

ÎÁÙÈÅ ÑÎÂÅÒÛ 
ÏÎ ÂÛÆÈÂÀÍÈÞ
Ñòàðàéòåñü ïîäáèðàòü âñå îðóæèå,
ïàòðîíû è àìóíèöèþ, êàêèå òîëüêî
íàéäåòå íà ïîëå áîÿ. È òî, è äðóãîå
âûäàåòñÿ êîìàíäîâàíèåì â êðàéíå
îãðàíè÷åííûõ êîëè÷åñòâàõ, è íåõ-
âàòêà îùóùàåòñÿ ïîñòîÿííî. Ïîýòî-
ìó ïîäîáðàòü âèíòîâêó ñ òðóïà ïàâ-
øåãî âðàãà � íå àêò ìàðîäåðñòâà, 
íî íåîáõîäèìîñòü!
Âåäÿ íàñòóïëåíèå íà ïîçèöèè ïðî-
òèâíèêà, èìååò ñìûñë ðàçäåëèòü 
îòðÿä, âûäåëèâ îäíîãî-äâóõ ñîëäàò 
â óäàðíóþ ãðóïïó, è ïîðó÷èâ îñòàëü-
íûì åå ïðèêðûâàòü. Ïðèêðûòèå îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè
Overwatch, äîñòóïíîé ëþáîìó ïåðñî-
íàæó, ýêèïèðîâàííîìó îãíåñòðåëü-
íûì îðóæèåì. Áëàãîäàðÿ åé óêàçàí-
íûé áîåö ñìîæåò îòêðûòü îãîíü äàæå
ïî îêîí÷àíèè õîäà èãðîêà. Ïðàâäà,
ñóùåñòâóåò îäèí äîâîëüíî âàæíûé
íþàíñ � ÷åì áîëüøå AP ðàñõîäóåò
ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ ïðèêðûòèÿ àòà-
êà, òåì áîëüøå AP äîëæåí «ñòîèòü»

è õîä ïðîòèâíèêà, ÷òîáû íà íåãî ïîñ-
ëåäîâàëà îòâåòíàÿ ðåàêöèÿ. Ïîýòîìó
ðåêîìåíäóåì âûáèðàòü ñðàâíèòåëüíî
«äåøåâûå» âèäû ñòðåëüáû, íàïðè-
ìåð Snapshot èëè Snap Burst.
Ïî âîçìîæíîñòè íå âûâîäèòå áîéöîâ
íà îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà, íå îñòàâ-
ëÿéòå â óçêèõ êîðèäîðàõ, åñëè ïðåä-
âàðèòåëüíî íå àêòèâèðîâàëè
Overwatch, è íå ñîáèðàéòå ãðóïïàìè.
Â êàæäîé èç ïåðå÷èñëåííûõ ñèòóà-
öèé âàøè ïîäîïå÷íûå ñòàíîâÿòñÿ ãî-
ðàçäî óÿçâèìåå, è ëåãêî ìîãóò ïî-
ïàñòü ïîä ìàññèðîâàííûé âðàæåñ-
êèé îáñòðåë.
Ïðåæäå ÷åì äàòü êîìàíäó ñòðåëÿòü,
ïðîâåðüòå, îñòàíóòñÿ ëè â çàïàñå ó
áîéöà AP, ÷òîáû äîéòè äî áëèæàé-
øåãî ïðèêðûòèÿ � äàæå åñëè âû ñî-
âåðøåííî óâåðåíû â òî÷íîñòè ïîïà-
äàíèÿ. Äåëî â òîì, ÷òî ìåòêîñòü â
Rebelstar � âåùü äîâîëüíî íåïîñòî-
ÿííàÿ, è äàæå ñíàéïåð ìîæåò ïðî-
ìàõíóòüñÿ â ñàìûé íåïîäõîäÿùèé
ìîìåíò. Ê òîìó æå íåêîòîðûå ïðî-
òèâíèêè (íàïðèìåð, Çîðíû) äîñòà-
òî÷íî æèâó÷è, ÷òîáû âûäåðæàòü äà-
æå ïðÿìîå ïîïàäàíèå èç âèíòîâêè, 
à ïîòîì êîíòðàòàêîâàòü.
Âñåãäà ïîìíèòå, ÷òî êðàò÷àéøèé
ïóòü ê âûõîäó ñ óðîâíÿ (åñëè îò
âàñ òðåáóåòñÿ êàê ìîæíî áûñòðåå
äîéòè äî íåãî) îáû÷íî è ñàìûé
îïàñíûé. ßðêèé ïðèìåð òîìó �
ìèññèÿ Escape, ãäå Êàðëîñó òðåáó-
åòñÿ äîáðàòüñÿ äî þãî-âîñòî÷íîãî
êðàÿ êàðòû, ïî âîçìîæíîñòè ìèíóÿ
îõðàíó. Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî
áûñòðåå âñåãî îáîéòè áàçó Çîðíîâ
ñ þãà, îäíàêî ãîðàçäî áåçîïàñíåå
áóäåò âûáðàòü ñåâåðíûé ìàðø-
ðóò � ïóñòü îí è çàéìåò íåñêîëüêî
áîëüøå âðåìåíè. 

Ó÷èìñÿ ïðÿòàòüñÿ
Èñïîëüçîâàíèå óóêðûòèé ��
îäíà èèç îîñíîâ òòàêòèêè ââ
Rebelstar, ííå îîñâîèâ êêîòî-
ðóþ, ââû ååäâà ëëè ääîáüå-
òåñü ççàìåòíîãî óóñïåõà.
Ëîáîâûå ààòàêè ïïðàêòè÷åñ-
êè ïïðè ëëþáîì ððàñêëàäå
îáðå÷åíû ííà ññêîðûé ïïðî-
âàë. ÎÎäíàêî ááûâàþò ññèòó-
àöèè, êêîãäà èèçáåæàòü ââû-
õîäà ííà îîòêðûòóþ ììåñò-
íîñòü ííåëüçÿ. ××òî ææå �� 
òåðÿòü ññîëäàò? ÍÍè÷åãî ïïî-
äîáíîãî! ÄÄîñòàòî÷íî
èìåòü ââ ççàïàñå ïïàðó ääû-
ìîâûõ øøàøåê ((Smoke
Bombs), èè ïïðåïîíó ïïî÷òè
íàâåðíÿêà óóäàñòñÿ óóñòðà-
íèòü. ÂÂçðûâ ííèêîìó ííå
ïðè÷èíèò ââðåäà, ççàòî
ïðîñòðàíñòâî ââîêðóã ççà-
ïîëíèòñÿ ããóñòûì ääûìîì,
íàäåæíî ççàùèùàþùèì 
îò ïïðîòèâíèêà. ÎÎäíà ááå-
äà � ââåñòè ïïðèöåëüíûé
îãîíü, ííàõîäÿñü ïïîä òòàêîé
çàùèòîé, ääîâîëüíî ççàò-
ðóäíèòåëüíî. 

ÏÎÑÒÀÂÈÂ ÑÑÍÀÉÏÅÐÀ ÓÓ ÎÎÊÍÀ, ÂÂÛ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÇÇÀÙÈ-
ÒÈÒÅ ÅÅÃÎ ÈÈ ÏÏÎÇÂÎËÈÒÅ ÂÂÅÑÒÈ ÏÏÐÈÖÅËÜÍÛÉ ÎÎÃÎÍÜ.

ÄÂÅÐÈ ((À ÈÈÍÎÃÄÀ ÈÈ ÑÑÒÅÍÛ) ÂÂ ÑÑËÓ×ÀÅ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎÑÒÈ
ÌÎÆÍÎ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÈÒÜ ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÃÃÐÀÍÀÒ.

×ÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ ÍÍÅÑÅÒ ÎÎÐÓÆÈß ÈÈ ××ÅÌ ÒÒßÆÅËÅÅ
ÅÃÎ ÁÁÐÎÍß, ÒÒÅÌ ÌÌÅÄËÅÍÍÅÅ ÎÎÍ ÏÏÅÐÅÄÂÈÃÀÅÒÑß.

ÊÎÃÄÀ ÂÂÐÀÃ ÑÑÒÎÈÒ ÑÑËÈØÊÎÌ ÄÄÀËÅÊÎ, ÍÍÅ ÒÒÐÀÒÜÒÅ ÍÍÀ ÍÍÅ-
ÃÎ ÏÏÀÒÐÎÍÛ �� ÅÅÑËÈ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÄ ÐÐÓÊÎÉ ÍÍÅÒ ÑÑÍÀÉÏÅÐÀ.

Rebelstar: Tactical Cammand
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PVP
Ïåðâûì äåëîì ïîãîâîðèì î ðåæèìå
Player versus Player (èãðîê ïðîòèâ
Èãðîêà), èëè PvP. Ðàíî èëè ïîçäíî,
óðîâíþ ýäàê ê 60-70, áèòü ìîíñòðîâ
íàäîåäàåò è âîçíèêàåò æåëàíèå íà-
÷èñòèòü ôèçèîíîìèþ Âîëøåáíèêó,
ìåøàâøåìó âàì êà÷àòüñÿ. Äëÿ ýòîãî
è ñäåëàí ðåæèì PvP, ïîçâîëÿþùèé
èãðîêàì íà ñïåöèàëüíîé àðåíå ïîêà-
çûâàòü âñå, íà ÷òî îíè ñïîñîáíû,
ïðè÷åì êàê â îäèíî÷êó, òàê è â ïàð-
òèè. Âòîðîé âàðèàíò óâëåêàòåëüíåé,
òàê êàê òîëüêî â ïàðòèè âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü ñàìûå ðàçíûå òàêòè-
÷åñêèå ïðèåìû è õèòðîñòè. 
Ñïåöèàëüíûå Àðåíû íàõîäÿòñÿ â òà-
âåðíàõ ãîðîäîâ. Ïðîéòè òóäà ìîæíî,
åñëè âàø ãåðîé íå íèæå òðèäöàòü
ïåðâîãî óðîâíÿ, à ïëàòà çà êàæäûé
ïðîõîä íà àðåíó ñîñòàâëÿåò ñòî çå-
íè. Âñåãî äîñòóïíî âîñåìü ðàçíîîá-
ðàçíûõ çîí, îòëè÷àþùèõñÿ ðàçìåðà-

ìè è òèïîì ìåñòíîñòè. Áîëåå ïîä-
ðîáíî îá óñëîâèÿõ äóýëåé âàì ðàñ-
ñêàæóò NPC, ñòîÿùèå âîçëå âõîäà.
Íå âñå êëàññû îäèíàêîâî õîðîøî
ïîêàçûâàþò ñåáÿ â PvP. Íàïðèìåð,
Ñâÿùåííèê ìîæåò íàõîäèòüñÿ òîëü-
êî â ãðóïïå ïîääåðæêè, îí ëå÷èò
äðóãèõ, è åãî ïðèñóòñòâèå íà àðåíå
îïðàâäàíî òîëüêî â ïàðòèè. Äà, åñëè
ó íåãî áîëüøàÿ æèâó÷åñòü, óáèòü åãî
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî, íî è ñàì
îí â îäèíî÷êó íèêîãî íå çàâàëèò.
Îñíîâíûå ïîêàçàòåëè äëÿ PvP � æè-
âó÷åñòü è ñèëà (ñíîðîâêà äëÿ êëàñ-
ñîâ ñ äèñòàíöèîííûì îðóæèåì), 
à òàêæå ïðîâîðíîñòü. Íàèáîëåå
ïðèñïîñîáëåííûå ê PvP ïåðñîíàæè:
1 Îõîòíèêè ñ âûñîêîé ïðîâîð-

íîñòüþ è ñíîðîâêîé. Î÷åíü âàæíî
óìåíèå ñòàâèòü ëîâóøêè.

2 Âîëøåáíèêè è Ìóäðåöû ñ âûñî-
êèìè ïîêàçàòåëÿìè èíòåëëåêòà,
æèâó÷åñòè è ñíîðîâêè. 

3 Ðàçáîéíèêè ñ ëóêîì è óìåíèåì
ñíèìàòü ñ âðàãîâ áðîíþ è îðó-
æèå. Íóæíî èìåòü ñíîðîâêó íå
íèæå 80 è ïðîêà÷àòü ïîêàçàòåëü
æèâó÷åñòè êàê ìèíèìóì äî 40-50. 

4 Áðîíèðîâàííûå Ðûöàðè è Êðåñ-
òîíîñöû ñ æèâó÷åñòüþ, äîñòèãàþ-
ùåé 99 + áîíóñíûå 10-20 î÷êîâ.
HP ïîäîáíûõ áîéöîâ äîõîäèò äî
15-20 òûñÿ÷. Ýòî ñàìûå ÷àñòî
âñòðå÷àåìûå íà îôèöèàëüíûõ
ñåðâåðàõ âîÿêè.

Ragnarok Online Guide, 
÷àñòü òðåòüÿ
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Êëàññû ïåðñîíàæåé
(ñëîâàðü òåðìèíîâ)

Ñèí ((îò ààíãë. 
Assassin) �� ÓÓáèéöà
Ìåð÷ ((îò ààíãë.
Merchant) � ÒÒîðãîâåö
Êðóç ((îò ààíãë.
Crusader) � ÊÊðåñòîíî-
ñåö
Õàíò ((îò ààíãë. HHunter) ��
Îõîòíèê
Íàéò ((îò ààíãë. KKnight) ��
Ðûöàðü
Ðîã ((îò ààíãë. RRouge) ��
Ðàçáîéíèê

Íàøà ïïîñëåäíÿÿ, ññàìàÿ ïïðîäâèíóòàÿ ÷÷àñòü ïïóòåâîäèòåëÿ ïïî ââñåëåííîé RRagnarok OOnline ïïîñâÿùåíà ââîéíàì
ãèëüäèé ((War oof tthe EEmperium), îîõîòå ííà ááîññîâ èè PPvP.

Àâòîð:
Ñåðãåé Ïàðàìîíîâ 
scar@gameland.ru

Àëåêñåé Êî÷åðîâ 
k8@i-market.ru
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Èìÿ Õàðàêòåðèñòèêè Ñòèëü áîÿ/ñâèòà Ìåñòî îáèòàíèÿ Óÿçâèìîñòü è çàùèòà îò ýëåìåíòîâ Âûïàäàåìûé ëóò
ÁÁààôôîîììååòò Óðîâåíü: 81 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Ëåñíîé Ëàáèðèíò 3 Ïîâðåæäåíèå ñâÿòûì îðóæèåì: 175% Baphomet Card

Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ,  Ïîâðåæäåíèå ÿäîì è undead îðóæèåì: 0% Baphomet Doll [5%]
Ðàñà: Äåìîí íàíîñèò ïîâðåæäåíèÿ âîêðóã ñåáÿ. Ïîâðåæäåíèå òåíåâûì îðóæèåì: -50% Clip [8%]
Êëàññ: Òåíü 3 Ïðèçûâàåò ñâèòó: 8 Baphomet Jr. Crescent Scythe [2%]
HP: 668000 Elunium [56%]
Àòàêà: 3630 Emperium [5%]
Çàùèòà: 35 Evil Horn [50%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  45 Majestic Goat [2%]
Áàçîâûé îïûò:  107250 Old Purple Box [30%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 37895 Oridecon [43%]

ÏÏîîââååëëèèòòååëëüü Óðîâåíü: 80 Àãðåññèâíûé, âèäèò íåâèäèìûõ � Ãëàñò Õåéì 2 � Ïîâðåæäåíèå îãíåì è ñâÿòûì îðóæèåì: 200% Ancient Cape [1%]
ÒÒüüììûû Ðàçìåð: Áîëüøîé èãðîêîâ. Áüåò íà ðàññòîÿíèè. Öåðêîâü Ïîâðåæäåíèå ïðèçðà÷íûì îðóæèåì: 175% Bone Helm [5.5%]

Ðàñà: Äåìîí Ñâèòà: 3 Dark Illusion � Ïîäçåìåëüå Ïîâðåæäåíèå âîäîé: 150% Coif [1%]
Êëàññ: Íåæèòü 4 Ãèëüäèé â Ïîâðåæäåíèå undead îðóæèåì: 0% Elunium [53%]
HP: 360000 Ãåôôåíå Evil Bone Wand [8%]
Àòàêà: 3060 Grimtooth [3%]
Çàùèòà: 30 Mage Coat [3%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  70 Old Purple Box [20%]
Áàçîâûé îïûò:  65780 Oridecon [41%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 45045 Skull [60%]

ÄÄîîïïååëëüüããààííããååðð Óðîâåíü: 70 Àãðåññèâíûé, âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. � Ïîäçåìåëüå Ïîâðåæäåíèå ñâÿòûì îðóæèåì: 175% Blue Potion [60%]
Ðàçìåð: Ñðåäíèé Ñâèòà: 8 Nightmare Ãåôôåíà 3 Ïîâðåæäåíèå ÿäîì è undead îðóæèåì: 0% Broad Sword [2.2%]
Ðàñà: Äåìîí � Ïîäçåìåëüå Ïîâðåæäåíèå òåíåâûì îðóæèåì: -50% Cursed Ruby[15%]
Êëàññ: Òåíü 3 Ãèëüäèé â Doppelganger Card
HP: 249000 Àëüäåáàðàíå Elunium[38%]
Àòàêà: 1465 Full Plate [2.5%]
Çàùèòà: 60 Lance [5.5%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  35 Oridecon [27%]
Áàçîâûé îïûò:  51480 Spiky Band [3.5%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 10725 Zweihander [1.5%]

ÄÄððààêêóóëëàà Óðîâåíü: 80 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Ïîäçåìåëüå Ïîâðåæäåíèå ñâÿòûì îðóæèåì: 175% 3carat Diamond [30%]
Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Áüåò Ãåôôåíà Ïîâðåæäåíèå ÿäîì è undead îðóæèåì: 0% Ancient Cape [0.15%]
Ðàñà: Äåìîí íà ðàññòîÿíèè. Ïîâðåæäåíèå òåíåâûì îðóæèåì: -50% Ballista [0.05%]
Êëàññ: Òåíü 3 Ñâèòà: 10 Farmiliar Ballista [0.05%]
HP: 320096 Ballista [0.05%]
Àòàêà: 1758 Dracula Card
Çàùèòà: 45 Mastela Fruit [10%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  76 Ring [0.04%]
Áàçîâûé îïûò:  120157 Wizardry Staff [0.05%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 38870 Yggdrasilberry [47%]

ÁÁ ÎÎ ÑÑ ÑÑ ÛÛ

ÏÐÈÌÅÐÍÎ ÒÒÀÊÎÉ ÏÏÀÐÒÈÅÉ ÑÑËÅÄÓÅÒ ÁÁÈÒÜ ÁÁÎÑÑÎÂ. 
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5 Áîåâûå êóçíåöû. Äîâîëüíî ðåä-
êèé, íî íåâåðîÿòíî ýôôåêòèâíûé
êëàññ. Åñëè êóçíåöó óäàåòñÿ ïîäê-
ðàñòüñÿ áëèçêî ê æåðòâå, åé êî-
íåö. Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê �
ïàñóåò ïåðåä äèñòàíöèîííûìè
áîéöàìè, òàêèìè êàê Âîëøåáíèêè
è Îõîòíèêè. Êà÷àòü íóæíî èñêëþ-
÷èòåëüíî ñèëó è ïðîâîðíîñòü.
Òàêæå ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîêà÷àòü
äî 40-50 èíòåëëåêò. 

Íà àðåíå ëþáîé æåëàþùèé ìîæåò íà-
ïàñòü íà âàñ, íî ìíîãèå ïðèõîäÿò íà
àðåíó äëÿ òåñòèðîâàíèÿ òåõ èëè èíûõ
óìåíèé, âåùåé, îðóæèÿ. Ïîýòîìó íå
áîéòåñü çàãîâàðèâàòü ñ äðóãèìè èãðî-
êàìè, îáúÿñíÿéòå öåëü ñâîåãî ïðåáû-

âàíèÿ. Åñëè äðàêè íå ìèíîâàòü, êàê
òîëüêî ó÷àñòíèêè ãîòîâû, ñëåäóåò äàòü
îòñ÷åò (3, 2, 1, âïåðåä!). Åñòü è íåñ-
êîëüêî äðóãèõ ñïîñîáîâ íà÷àòü áîé:
1 Ïîïðîñèòü ïîñòàâèòü çàêëèíàíèå

Òóìàíà. Êàê çåëåíûé òóìàí èñ-
÷åçíåò, ñðàçó ðèíóòüñÿ â áèòâó;

2 Íà÷àòü áîé ïîñëå çàâåðøåíèÿ
çàêëèíàíèÿ Îãíåííàÿ ñòåíà.

Íà óñïåõ â PvP-ðåæèìå âëèÿåò è òî,
âî ÷òî âàø ïåðñîíàæ îäåò è ñ êàêèì
îðóæèåì ïðèøåë íà àðåíó. Çäåñü
î÷åíü ïðèãîäÿòñÿ êàðòû è çàòî÷êà, 
î êîòîðûõ ìû ïèñàëè â ïðîøëîì íî-
ìåðå. Íàïðèìåð, êàðòû, ïîâûøàþ-
ùèå óðîí ïðîòèâ ÷åëîâåêîîáðàçíûõ
(êàðòà Ãèäðû), òî áèøü, äðóãèõ èãðî-

êîâ. Ïîëåçíû êàðòû ñ ýôôåêòàìè
çàìîðîçêè, îãëóøåíèÿ, óñûïëåíèÿ,
îêàìåíåíèÿ, çàìåäëåíèÿ. 

ÃÈËÜÄÈÈ
Ãèëüäèÿ � ýòî ñîîáùåñòâî äâóõ è áî-
ëåå ÷åëîâåê ñ îáùèìè èíòåðåñàìè,
èäåÿìè è öåëÿìè. Äëÿ ñîçäàíèÿ ñâî-
åé ñîáñòâåííîé ãèëüäèè íóæåí äîñ-
òàòî÷íî ðåäêèé è äîðîãîé êàìåíü,
èìåíóåìûé Èìïåðèóìîì. Öåíà íà
òàêîé êàìåøåê ó òîðãîâöåâ êîëåá-
ëåòñÿ îò 400 äî 600 òûñÿ÷ çåíè çà
øòóêó, åùå åãî ìîæíî âûáèòü èç
Çîìáè-Îðêîâ è íåêîòîðûõ ñèëüíûõ
áîññîâ. Èòàê, ó âàñ åñòü Èìïåðèóì 
è âû õîòèòå ñîçäàòü ãèëüäèþ. Ïðîïè-

ÄÄððååééêê Óðîâåíü: 70 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Çàòîíóâøèé Ïîâðåæäåíèå ñâÿòûì îðóæèåì: 150% Amethyst [5%]
Ðàçìåð: Ñðåäíèé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Êîðàáëü 2 Ïîâðåæäåíèå îãíåì: 125% Corsair [3.5%]
Ðàñà: Íåæèòü Ñâèòà: Wraith Dead Ïîâðåæäåíèå ÿäîì è òåíåâûì îðóæèåì: 25% Cutlus [1.5%]
Êëàññ: Íåæèòü 1 Drake Card
HP: 326666 Elunium [32%]
Àòàêà: 1950 Haedonggum [4%]
Çàùèòà: 20 Oridecon [23%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  35 Ring Pommel Saber [9.5%]
Áàçîâûé îïûò:  28600 Saber [6%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 22880 White Potion

ÝÝääääããàà Óðîâåíü: 65 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, � Ïîäçåìåëüå  Ïîâðåæäåíèå âîäîé: 150% Eddga Card
Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Ãèëüäèé Ïîâðåæäåíèå ÿäîì: 125% Elunium [23%]
Ðàñà: Æèâîòíîå Ñâèòà: 5 Bigfoot â Ïýéîíå Ïîâðåæäåíèå îãíåì: 25% Fireblend [1.5%]
Êëàññ: Îãîíü 1 � Ëåñ Ïýéîíà 11 Flame Heart [30%]
HP: 152000 Honey [100%]
Àòàêà: 1390 Katar of Raging Blaze [5%]
Çàùèòà: 15 Oridecon [17%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  15 Pipe [2.5%]
Áàçîâûé îïûò:  25025 Tiger Skin [50%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 12870 Tiger's Footskin [2.5%]

ÇÇîîëëîîòòîîéé ÆÆóóêê Óðîâåíü: 64 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Êàíàëèçàöèÿ Ïîâðåæäåíèå âîäîé: 175% Elunium [20%]
Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Ïðîíòåðû 4 Ïîâðåæäåíèå ÿäîì: 125% Emperium [3%]
Ðàñà: Íàñåêîìîå Ñâèòà: 9  Male Thief Bug Ïîâðåæäåíèå îãíåì: 0% Gold [10%]
Êëàññ: Îãîíü 2 Gold Ring [20%]
HP: 126000 Golden Bell [5%]
Àòàêà: 1008 Golden Gear [2.5%]
Çàùèòà: 60 Golden Mace [1.5%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  45 Golden Thiefbug Card
Áàçîâûé îïûò:  14300 Ora Ora [10%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 7150 Oridecon [15%]

ÃÃààððìì Óðîâåíü: 73 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Ïðåäìåñòüå Ëþòè Ïîâðåæäåíèå âåòðîì: 175% Elunium [41%]
Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Ïîâðåæäåíèå âîäîé: -50% Fang of Hatii [55%]
Ðàñà: Æèâîòíîå Áüåò íà ðàññòîÿíèè. Ice Falchion [1.5%]
Êëàññ: Âîäà 4 Ñâèòà: 5 Baby Garm Katar of Frozen Icicle [5%]
HP: 197000 Mystic Frozen [30%]
Àòàêà: 1800 Old Blue Box [30%]
Çàùèòà: 40 Oridecon [29%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  45
Áàçîâûé îïûò:  50050
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 20020

ÏÏîîââååëëèèòòååëëüü Óðîâåíü: 94 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Ãëàñò Õåéì Ïîâðåæäåíèå ñâÿòûì îðóæèåì: 175% 3-carat Diamond [20%]
ììååððòòââûûõõ Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Ïîâðåæäåíèå ÿäîì è undead îðóæèåì: 0% Glove [0.01%]

Ðàñà: Äåìîí Áüåò íà ðàññòîÿíèè. Iron Driver [0.01%]
Êëàññ: Òåíü 3 Ïðèçûâàåò ñâèòó: Skeleton general, Old Purple Box [20%]
HP: 303383 Whisper, Zombie master Piece of Shield [55%]
Àòàêà: 3267 Poll Axe [0.01%]
Çàùèòà: 77 Ring [0.01%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  73 Tribal Solidarity [0.01%]
Áàçîâûé îïûò:  131343 War Axe [0.01%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 43345 Yggdrasilberry [17%]

ÌÌààééÿÿ Óðîâåíü: 81 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, � Ìóðàâåéíèê 2 Ïîâðåæäåíèå îãíåì: 200% 1carat Diamond [20%]
Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. � Ïîäçåìåëüå Ïîâðåæäåíèå âåòðîì: 0% Armlet of Obedience [5%]
Ðàñà: Íàñåêîìîå Ñâèòà: 9 Arclouze Ãèëüäèé Ïîâðåæäåíèå çåìëåé: -25% Elunium [35%]
Êëàññ: Çåìëÿ 4 â Ïðîíòåðå Maya Card
HP: 169000 Mother's Nightmare [0.1%]
Àòàêà: 1935 Old Blue Box [30%]
Çàùèòà: 60 Old Purple Box [20%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  25 Oridecon [25%]
Áàçîâûé îïûò:  42900 Queen's Hair Ornament [5%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 17875 Safety Ring [2%]

Tiara [2%]

Î×ÅÐÅÄÜ ÇÇÀ ÌÌÎËÎ×ÍÎÉ ÊÊÎËÁÀÑÎÉ ÂÂ ÌÌÀÃÀÇÈÍ. «ÀÇÓÐÀ» �� ÑÑÀÌÛÉ ÌÌÎÙÍÛÉ ÓÓÄÀÐ ÌÌÎÍÀÕÀ. ÄËß ÍÅÃÎ ÍÍÓÆÍÎ ÓÓÌÅÍÈÅ ««ÝÍÅÐÃÅÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÂÂÇÐÛÂ».



ñûâàéòå â îêíå ÷àòà êîìàíäó: /guild
«íàçâàíèå ãèëüäèè». Íàïðèìåð,
/guild «Ãèëüäèÿ Óáèéö». Îáðàòèòå
âíèìàíèå íà êàâû÷êè, îíè îáÿçà-
òåëüíû, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ó âàñ
îòîáðàçèòñÿ ëèøü ïåðâîå ñëîâî, à
äîðîãîé êàìåíü óæå áóäåò ïîòðà÷åí.
Ñîçäàâ ãèëüäèþ, âû ñòàíîâèòåñü
Ãèëüä-ìàñòåðîì (ÃÌ). ÃÌ (GM �
Guild Master) ïðèíèìàåò íîâûõ ÷ëå-
íîâ, óñòàíàâëèâàåò ñâîè ïîðÿäêè è
îáû÷àè è ïîâûøàåò óìåíèÿ ãèëüäèè.
Âñåãî äîñòóïíû ïÿòü óìåíèé:
Ðàñøèðåíèå ãèëüäèè � óâåëè÷èâàåò
ïðåäåëüíî äîïóñòèìîå êîëè÷åñòâî
÷ëåíîâ â ãèëüäèè. Ìîæåò êà÷àòüñÿ äî
10 óðîâíÿ. Äàåò ïðèáàâêó îò äâóõ äî
äâàäöàòè íîâûõ ÷ëåíîâ â ãèëüäèþ.

Èññëåäîâàíèå ññòðàæåé � óñòàíàâ-
ëèâàåò â çàõâà÷åííîì ãèëüäèåé
çàìêå ñòðàæåé. 

Äîãîâîð ññ ÊÊàôðîé � ïîçâîëÿåò
óñòàíîâèòü îäíîèìåííîãî NPC 
ó ñåáÿ â çàìêå, ñî âñåìè ñòàíäà-
ðòíûìè âîçìîæíîñòÿìè.
Îôèöèàëüíîå ññîãëàøåíèå íà
ó÷àñòèå â âîéíàõ ãèëüäèé � äàåò
ãèëüäèè ïðàâî ó÷àñòâîâàòü â âîé-
íå çà Èìïåðèóì.
Õàðèçìà � ÃÌ ïîëó÷àåò äîïîëíè-
òåëüíûå ëèäåðñêèå êà÷åñòâà, ÷òî
ïîâûøàåò íåêîòîðûå ñòàòóñû
÷ëåíàì ãèëüäèè âî âðåìÿ Âîéí
Ãèëüäèé. 

Ñîâåòû: êà÷àòü ãèëüäèþ êóäà òðóä-
íåå, ÷åì êà÷àòü ïåðñîíàæà. Êîëè÷å-
ñòâî íåîáõîäèìîãî îïûòà èñ÷èñëÿåò-
ñÿ ñîòíÿìè ìèëëèîíîâ. Ïîýòîìó
òðàòüòå î÷êè óìåíèé ðàçóìíî. Íàï-
ðèìåð, äî ñåäüìîãî � äåâÿòîãî óðîâ-
íÿ ñëåäóåò êà÷àòü èñêëþ÷èòåëüíî
íàâûê ðàñøèðåíèÿ ãèëüäèè, ïîñ-

êîëüêó ÷åì áîëüøå ó âàñ ÷ëåíîâ,
òåì áîëüøå îïûòà îíè áóäóò ïðèíî-
ñèòü. Îäíàêî ïî ïîëó÷åíèè âòîðîãî
óðîâíÿ ïåðâûì äåëîì ïîòðàòüòå î÷-
êî íà «Îôèöèàëüíîå ñîãëàøåíèå íà
ó÷àñòèå â âîéíàõ ãèëüäèé». Ñòîèò
òàêæå îòìåòèòü, ÷òî ÃÌ óñòàíàâëè-
âàåò êàæäîìó ÷ëåíó ãèëüäèè îïðåäå-
ëåííûé % îïûòà (îò 1 äî 60), êîòî-
ðûé òîò áóäåò ïðèíîñèòü â ãèëüäèþ
ïîñëå óáèéñòâà êàæäîãî ìîíñòðà. 
Òî åñòü, ÷àñòü îïûòà áóäåò èäòè âàì,
à ÷àñòü ãèëüäèè.
Ïîñëå ñîçäàíèÿ ãèëüäèè åé íóæíî
ïðèñâîèòü ñîáñòâåííóþ êàðòèíêó ôîð-
ìàòà BMP. Ñîçäàéòå â ïàïêå
RagnarokOnline ïîäïàïêó emblem è ïå-
ðåíåñèòå òóäà âàø ãåðá. Çàõîäèì 
â èãðó, íàæàòèåì íà ALT+G âûçûâàåì
îêîøêî èíôîðìàöèè, íàõîäèì â âåðõ-
íåé ÷àñòè îêíà êíîïî÷êó Edit. 
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Îáùåíèå
(ñëîâàðü òåðìèíîâ)

ËÎË ((îò ààíãë. LLaughing
Out LLoud) �� ««Ðæóíè-
ìàãó»
ÍÏ ((îò ààíãë. 
«No PProblem») �� 
«Íåò ïïðîáëåì!»
ÏÏË ((îò ààíãë. PPeople) ��
ëþäè 
ÐÎÔË ((îò ààíãë. RRolling
on FFloor LLaughing) ��
«Ðæóíèìàãó, 
äàéòå ääâå!» 
ÎÌÃ ((îò ààíãë. OOh MMy
God!) �� ««Áîã òòû ììîé!» 
ÑÈß ((îò ààíãë. SSee yyou)
� ««Óâèäèìñÿ»
ËÌÀÎ ((îò ààíãë.
Laughing MMy AAss OOff) ��
ãðóáàÿ ôôîðìà ââûðàæå-
íèÿ ««Ðàññìåøèë!» 
ÂÒÔ ((îò ààíãë. WWhat 
The FF*ck?) �� ««×òî ççà 
íàôèã?!»
ÀÔÊ ((îò ààíãë. AAway
From KKeyboard) �� îîòî-
øåë îîò êêëàâèàòóðû
(íåò ííà ììåñòå)
K ((îò ààíãë. OOk) �� 
î�êåé, õõîðîøî
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Ïîâåëèòåëüíèöà Óðîâåíü: 74 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Ãîðà Ïîâðåæäåíèå çåìëåé: 200% Coronet [2.5%]
Ðàçìåð: Ìàëåíüêèé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Ìüåëíèð 4 Ïîâðåæäåíèå âåòðîì: -50% Elunium [44%]
Ðàñà: Íàñåêîìîå Ïðèçûâàåò ñâèòó: 6 Giant Hornet Gungnir [1.5%]
Êëàññ: Âåòåð 4 Honey [100%]
HP: 212000 Mistress Card
Àòàêà: 995 Old Card Album [10%]
Çàùèòà: 40 Oridecon [33%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  60 Pearl [30%]
Áàçîâûé îïûò:  39325 Rough Wind [15%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 27170 Royal Jelly [40%]

Young Twig [0.1%]
ËËóóííííûûéé ññââååòò Óðîâåíü: 67 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Ïåùåðà Ïýéîíà 5 Ïîâðåæäåíèå âîäîé: 200% Elunium [26%]

Ðàçìåð: Ñðåäíèé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Ïîâðåæäåíèå çåìëåé: 0% Long Mace [1.5%]
Ðàñà: Äåìîí Ñâèòà: 4 Ninetail Ïîâðåæäåíèå îãíåì: -25% Moonlight Dagger [1%]
Êëàññ: Îãîíü 3 Moonlight Flower Card [0.01%]
HP: 120000 Nine Tails [50%]
Àòàêà: 1450 Oridecon [19%]
Çàùèòà: 10 Punisher [5%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  55 Puppy Love [10%]
Áàçîâûé îïûò:  27500 Silver Knife of Chastity [6.5%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 14300 Topaz [5%]

White Potion
ÃÃååððîîéé îîððêêîîââ Óðîâåíü: 77 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Ïðèãîðîä Ïîâðåæäåíèå îãíåì: 175% Elunium [47%]

Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Ãåôôåíà 14 � Ïîâðåæäåíèå ÿäîì: 125% Heroic Emblem [100%]
Ðàñà: Ïîëó÷åëîâåê Ñâèòà: 6 High Orc Çàïàäíàÿ Light Epsilon [1.5%]
Êëàññ: Çåìëÿ 2 äåðåâíÿ îðêîâ Monkey Circlet [5%]
HP: 295700 Orc Hero Card
Àòàêà: 2400 Orcish Sword [10%]
Çàùèòà: 40 Oridecon [37%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  45 Sardonyx [20%]
Áàçîâûé îïûò:  58630 Shield [2.5%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 32890 Steel [50%]

Yggdrasilberry [15%]
ËËîîððää îîððêêîîââ Óðîâåíü: 74 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, � Ïðèãîðîä Ïîâðåæäåíèå îãíåì: 200% Oridecon [31%]

Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Ãåôôåíà 10 Ïîâðåæäåíèå âåòðîì: 0% Elunium [44%]
Ðàñà: Ïîëó÷åëîâåê � Ïîäçåìåëüå Ïîâðåæäåíèå çåìëåé: -25% Bloody Axe [2%]
Êëàññ: Çåìëÿ 4 îðêîâ 2 Ring [5%]
HP: 393000 Ancient Belt [10%]
Àòàêà: 3510 Orc Lord Card [0,01%]
Çàùèòà: 40 Grand Circlet [5%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  5
Áàçîâûé îïûò:  62205
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 8580

ÎÎññèèððèèññ Óðîâåíü: 70 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Ïèðàìèäà 4 Ïîâðåæäåíèå îãíåì è ñâÿòûì Assassin Dagger [1.5%]
: Ñðåäíèé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. îðóæèåì: 200% Crown [2%]
Ðàñà: Íåæèòü Ïîâðåæäåíèå ïðèçðà÷íûì îðóæèåì: 175% Hand of God [10%]
Êëàññ: Íåæèòü 4 Ïîâðåæäåíèå âîäîé: 150% Jamadhar [6%]
HP: 415400 Ïîâðåæäåíèå ÿäîì è undead Old Blue Box [40%]
Àòàêà: 1830 îðóæèåì: -100% Old Purple Box [20%]
Çàùèòà: 10 Oridecon [39%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  25 Osiris Card
Áàçîâûé îïûò:  71500 Osiris Doll [5%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 28600 Sphinx Hat [1.5%]

Yggdrasil Seed [30%]

PVP-ÐÐÅÆÈÌ ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ. ÒÒÐÎÅ ÍÍÀ ÒÒÐÎÅ �� ÑÑÀÌÎÅ
ËÞÁÎÏÛÒÍÎÅ ÑÑÎ×ÅÒÀÍÈÅ. 

ÁÛÒÜ ÑÑÂßÙÅÍÍÈÊÎÌ ÍÍÅÏÐÎÑÒÎ. ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÎÑÒÎßÍÍÎ ÊÊÈÄÀÒÜ
ÇÀÊËÈÍÀÍÈß ÈÈ ËËÅ×ÈÒÜ ××ËÅÍÎÂ ÑÑÂÎÅÉ ÏÏÀÐÒÈÈ. ÌÀÉß �� ÑÑÌÅÐÒÅËÜÍÎ ÎÎÏÀÑÍÛÉ ÁÁÎÑÑ.
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Äàëåå ïðîñòî óêàæèòå ïóòü ê êàðòèíêå.
Ìîæíî ïðèäàòü åé ëþáûå ôîðìû ïðè
ïîìîùè òàê íàçûâàåìûõ «ïðîçðà÷íûõ
òî÷åê». Öâåò ïðîçðà÷íîé òî÷êè � ÿðêî-
ôèîëåòîâûé (ïóðïóðíûé) � â ïàëèòðå
RGB èìååò çíà÷åíèå 255.0.255. Íå ïó-
ãàéòåñü, óâèäåâ â ðåäàêòîðå íåïðèÿò-
íûé ôèîëåòîâûé ôîí, êàê òîëüêî âû
çàãðóçèòå èêîíêó â èãðó � ýòîò ôîí èñ-
÷åçíåò. Åñëè âû âäðóã ðåøèòå óäàëèòü
ãèëüäèþ, ïåðâûì äåëîì óäàëèòå âñåõ
÷ëåíîâ, à óæå çàòåì ïðîïèøèòå â îêíå
÷àòà êîìàíäó /breakguild «íàçâàíèå
ãèëüäèè». 

ÂÎÉÍÛ ÃÈËÜÄÈÉ
Ãëàâíàÿ öåëü Âîéí Ãèëüäèé (ÂÃ) �
çàõâàò çàìêîâ. ÂÃ ïðîõîäÿò äâà ðàçà
â íåäåëþ ïî äâà ÷àñà. Â ýòî âðåìÿ
âñå ãèëüäèè îòïðàâëÿþòñÿ íà îõîòó
çà Èìïåðèóìîì â òîò èëè èíîé çà-
ìîê. Ìèíîâàâ òðè ýòàæà çàìêà, âû
íàéäåòå áîëüøîé æåëòûé êàìåíü,
êîòîðûé íàäî ðàçáèòü, îäíàêî ïîì-
íèòå, ÷òî HP ó íåãî ïîðÿäêà ìèëëèî-
íà. Ðàçîáüåòå � çàìîê ïåðåõîäèò â
ðàñïîðÿæåíèå ãèëüäèè. Â ìèðå RO
20 çàìêîâ � ïî ïÿòü âîçëå ãîðîäîâ
Ïðîíòåðà, Àëüäåáàðàí, Ãåôôåí è
Ïýéîí. Çàìêîì ìîæåò âëàäåòü òîëü-
êî îäíà ãèëüäèÿ.
Ïîñëå òîãî êàê çàìîê ñòàë âàøèì,
åãî íóæíî çàùèùàòü îò äðóãèõ ãèëü-
äèé, èíà÷å áîëåå ñèëüíûå èãðîêè îò-
áåðóò åãî ó âàñ, ðàçáèâ âñå òîò æå
Èìïåðèóì. Îáîðîíó çàìêà íà èãðî-
âîì æàðãîíå íàçûâàþò «Äåô». ×åì

ñèëüíåå âàøà ãèëüäèÿ, òåì áîëüøå
ëþäåé õîòÿò îòáèòü ó âàñ çàìîê, ïîý-
òîìó ïðèáåãàéòå ê ïîìîùè ñîþçíè-
êîâ (ìåíåå ñèëüíûõ ãèëüäèé). Ïîìî-
ãàòü â Äåôå ãèëüäèè 12-15 óðîâíÿ
âåñüìà ïî÷åòíî, ê òîìó æå âàñ ìîãóò
çàìåòèòü è ïðèãëàñèòü ê ñåáå. 
Èòàê, âàøà ãèëüäèÿ çàâîåâàëà çàìîê,
îòñòîÿëà åãî â Äåôå, è ÂÃ êîí÷èëèñü.
×òî äàëüøå? Â çàìêå êàæäûé äåíü â
îïðåäåëåííîå âðåìÿ ïîÿâëÿþòñÿ ñóí-
äóêè. Ê íèì èìååò äîñòóï èñêëþ÷è-
òåëüíî âëàäåëåö ãèëüäèè. Ïðîéäÿ 
â ñåêðåòíóþ êîìíàòó, îí îòêðûâàåò
ñóíäóêè, è èç íèõ ìîãóò âûïàñòü äî-
ðîãèå è óíèêàëüíûå (âûïàäàþò òîëü-
êî èç ñóíäóêîâ îïðåäåëåííûõ çàìêîâ)
âåùè. Êîëè÷åñòâî òàêèõ ñóíäóêîâ çà-
âèñèò îò ïàðàìåòðà çàìêà «ýêîíîìè-
êà». Äëÿ åãî ïîâûøåíèÿ ãèëüäèè íå-
îáõîäèìî âêëàäûâàòü îïðåäåëåííûå
äåíåæíûå ñðåäñòâà êàæäûé äåíü, 
â ðàçìåðå 100-200 òûñÿ÷ çåíè. Òàêæå
ãèëüäèÿ-âëàäåëåö çàìêà èìååò äîñ-
òóï â ïîäçåìåëüå (Guild Dungeon) �
äëÿ êàæäîé ïÿòåðêè çàìêîâ ñóùåñò-
âóåò îòäåëüíîå ïîäçåìåëüå. Â íèõ 
âîäèòñÿ ìíîæåñòâî óñèëåííûõ
ìîíñòðîâ, äàþùèõ áîëüøå îïûòà 
è ïðåäìåòîâ. Âàæíî ïîìíèòü, ÷òî 
â ïîäçåìåëüå çàìêîâ äåéñòâóåò 
PvP-ðåæèì. Íåìíîãî ðàññêàæåì îá
îòëè÷èÿõ ÂÃ îò PvP-àðåíû:  
1 Íå ðàáîòàåò ctrl-àòàêà (/nc /noctrl).

Ïðèõîäèòñÿ çàæèìàòü êíîïêó ìûøè;
2 Íå ðàáîòàåò ìíîæåñòâî êàðò è

íàâûêîâ. Â ÷àñòíîñòè, ýòî «Òåëå-
ïîðò» Ñâÿùåííèêîâ, «Îáðàòíîå
ñêîëüæåíèå» Óáèéö è Ðàçáîéíè-
êîâ, «Âîñêðåøåíèå», «Ñòîé-
êîñòü», êàðòà ðûáû ôåí, âñå 
îòòàëêèâàþùèå ïðèåìû;

3 Ó íåêîòîðûõ âèäîâ àòàê óìåíü-
øåíû ïîâðåæäåíèÿ, îñîáåííî 
ó ìàãè÷åñêèõ àòàê (ïðèáëèçèòåëü-
íî � 50% óðîíà);

4 Íåëüçÿ àòàêîâàòü ÷ëåíîâ ãèëü-
äèé-ñîþçíèêîâ;

5 Íàä ãîëîâàìè êàæäîãî èãðîêà
âûñâå÷åíà ýìáëåìà åãî ãèëüäèè;

6 Ïîñëå ñìåðòè âàñ àâòîìàòè÷åñêè
îòïðàâëÿþò ê òîé Êàôðå, â êîòî-
ðîé áûëî ñäåëàíî ïîñëåäíåå ñîõ-
ðàíåíèå.

Îáùèé ññîâåò ïïî ââåäåíèþ ÂÂÃ: Ïðåæ-
äå ÷åì îòïðàâëÿòüñÿ íà ÂÃ, ñîçäàéòå
ïàðòèþ è ïðèãëàñèòå â íåå òîëüêî
÷ëåíîâ ãèëüäèè. Åñëè ïîëó÷àåòñÿ
áîëüøå 12 ÷åëîâåê, ïðèêàæèòå ñäå-
ëàòü åùå îäíó ïàðòèþ. Áóäüòå ñòðî-
ãè è íàñòîé÷èâû â ñâîèõ äåéñòâèÿõ 
è ñëîâàõ. Âåäü âû � ëèäåð, è âàñ
äîëæíû ñëóøàòüñÿ. Îáÿçàòåëüíî çà-
ïàñèòåñü âñÿ÷åñêèìè çåëüÿìè, êàì-
íÿìè äëÿ òåëåïîðòàöèè è ïðî÷èìè
âîñïîëíÿþùèìè HP è SP âåùàìè.
Ðàçäàéòå èõ âñåì ÷ëåíàì è ìîæåòå
èäòè â áîé. È ïîìíèòå, ëó÷øå îäèí
ðàç ïîó÷àñòâîâàòü â Âîéíàõ Ãèëü-
äèé, ÷åì ñòî ðàç ïðî÷èòàòü î íèõ.        

ÎÕÎÒÀ ÍÀ ÁÎÑÑÎÂ
Ïåðñîíàæàì âûñîêèõ óðîâíåé äîñ-
òóïíî çàíÿòèå, ïðàêòè÷åñêè íåäîñÿ-
ãàåìîå äëÿ îñòàëüíûõ èãðîêîâ, �
îõîòà íà áîññîâ. Âàø ãåðîé äîëæåí
áûòü óðîâíÿ 80+, ÷òîáû ñïîêîéíî
âûõîäèòü ïðîòèâ ïîäîáíîãî ìîíñòðà.
Çàâàëèòü áîññà � ñëàâà è ïî÷åò,
ïëþñ çâàíèå MvP (Most Valuable
Player � ñàìûé öåííûé èãðîê). Ïåð-
ñîíàæàì, ïîáåäèâøèì ïîäîáíóþ ìà-
õèíó, äîñòàåòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî
îïûòà è ñàìûå ðåäêèå àðòåôàêòû.
Íà ñàìîì äåëå, èãðîêè âûøå 85
óðîâíÿ â ëþáîì ñëó÷àå äîëæíû ïå-
ðåõîäèòü íà îõîòó çà áîññàìè. 
Ïî-äðóãîìó êà÷àòüñÿ óæå ñëèøêîì
ñëîæíî. Çà îáû÷íûõ, äàæå ñàìûõ
ìîùíûõ ìîíñòðîâ äàþò íè÷òîæíî
ìàëîå êîëè÷åñòâî îïûòà.
Ïàðòèÿ îõîòíèêîâ ñòðîèòñÿ ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì: îáÿçàòåëüíî íóæíû äâà
ïåðñîíàæà. Ïåðâûé � òàê íàçûâàåìûé
«òàíê». Èì ìîæåò áûòü ëþáîé ïåðñî-
íàæ, êîòîðûé ïðèìåò íà ñåáÿ àòàêè

ÔÔààððààîîíí Óðîâåíü: 93 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Ïîäçåìåëüå Ïîâðåæäåíèå ñâÿòûì îðóæèåì: 175% Oridecon [45%]
Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Ñôèíêñà 5 Ïîâðåæäåíèå ÿäîì è undead îðóæèåì: 0% Solar Sword [1%]
Ðàñà: Ïîëó÷åëîâåê Ïîâðåæäåíèå òåíåâûì îðóæèåì: -50% Tablet [3%]
Êëàññ: Òåíü 3 Holy Robe [1.5%]
HP: 445997 Pharaoh Card [0.01%]
Àòàêà: 2112 Jewel Crown [5%]
Çàùèòà: 26 Onion Wand [60%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  52 Sphinx Mask [25%]
Áàçîâûé îïûò:  114990 Royal Jelly [22.5%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 41899 3carat Diamond [11.2%]

Hand of God [55%]
ÔÔððèèîîííèè Óðîâåíü: 65 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Ìóðàâåéíèê 1 Ïîâðåæäåíèå ïðèçðà÷íûì îðóæèåì: 0% 1carat Diamond [10%]

Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. Ant Jaw [50%]
Ðàñà: Æèâîòíîå Ñâèòà: Hode Elunium [29%]
Êëàññ: Ñòàíäàðòíûé 3 Fortune Sword [5%]
HP: 188000 Mr. Scream [3%]
Àòàêà: 1205 Necklace of Oblivion [5%]
Çàùèòà: 10 Oridecon [21%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  20 Phreeoni Card
Áàçîâûé îïûò:  32175 Star Crumb [40%]
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 16445 Sucsamad [1.5%]

Tongue [100%]
Zephyrus [1.5%]

ÃÃååííååððààëë Óðîâåíü: 97 Àãðåññèâíûé, ñëåäóåò çà èãðîêîì, Ïîäçåìåëüå Ïîâðåæäåíèå îãíåì: 175% Broken Shell [55%]
××ååððååïïààõõ Ðàçìåð: Áîëüøîé âèäèò íåâèäèìûõ èãðîêîâ. ×åðåïàøüåãî Ïîâðåæäåíèå ÿäîì: 125% Iron Driver [0.08%]

Ðàñà: Æèâîòíîå Áüåò íà ðàññòîÿíèè. îñòðîâà 3 Old Purple Box [20%]
Êëàññ: Çåìëÿ 2 Ñâèòà: Assulter Poll Axe [0.09%]
HP: 320700 Tribal Solidarity [0.01%]
Àòàêà: 2959 Turtle Shell [55%]
Çàùèòà: 50 War Axe [0.05%]
Ìàãè÷åñêàÿ çàùèòà:  54 Yggdrasilberry [15%]
Áàçîâûé îïûò:  18202 Zargon
Ïðîôåññèîíàëüíûé îïûò: 9800

Ïðåäìåòû
(ñëîâàðü òåðìèíîâ)

Ñïèäû ((êîíöû, ààâàêè,
áåðñû) �� ííàçâàíèÿ ççå-
ëèé, ïïîâûøàþùèõ ññêî-
ðîñòü ààòàêè ((ASPD).
Ïîòû ((îò ààíãë. ppot) ��
çåëüÿ, ââîññòàíàâëèâà-
þùèå HHP\SP èèëè èèç-
áàâëÿþùèå îîò ññîñòîÿ-
íèé, òòàêèõ êêàê îîêàìå-
íåíèå, ññîí èè ïïðî÷èå.
ÄÁ ((îò ààíãë. DDead
Branch) �� ññóõàÿ 
(ìåðòâàÿ) ââåòêà.
Ðàðû ((îò ààíãë. rrare) ��
ðåäêèå ââåùè, ïïðåäìå-
òû, îîðóæèå. 
Îðè �� îîðèäåêîí.
Ýëó �� ýýëóíèóì.
Èìï �� èèìïåðèóì.
Ðóõ ((îò ààíãë. rrough) ��
íåîáðàáîòàííûé 
(«Ðóõ îîðè» �� ííåîáðà-
áîòàííûé îîðèäåêîí).

Òàêæå ììîæíî ââñòðåòèòü èèã-
ðîêîâ ññ òòàáëè÷êàìè ÷÷àòà:

S> ÷÷òî-ëëèáî. SS îîò ààíãë
� SSell �� ïïðîäàåòñÿ.
B> ÷÷òî-ëëèáî. BB îîò ààíãë �
Buy �� ïïîêóïàåòñÿ.

ÐÛÖÀÐÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎËÅÇÍÛ ÂÂ PPVP: ÎÎÍÈ ÈÈÄÓÒ ÏÏÅÐÂÛÌÈ ÈÈ
ÈÃÐÀÞÒ ÐÐÎËÜ ÆÆÈÂÎÃÎ ÙÙÈÒÀ.
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Èãðîâîé ñëýíã  
(ñëîâàðü òåðìèíîâ)

Ôèêñ ((îò ààíãë. FFix -
èñïðàâëÿòü) �� ÷÷òî-ëëè-
áî îîáíîâèòü, èèñïðà-
âèòü ââ ïïðîöåññå èèãðû. 
Ïàò÷ ((îò ààíãë. ppatch ��
çàïëàòêà) �� ññì. ôôèêñ. 
Ëàãè, ëëàã �� ççàòîðìî-
æåííîñòü èèãðû, ââûç-
âàííàÿ ííåïîëàäêàìè 
â ððàáîòå ññåðâåðà, ïïðî-
âàéäåðà èèëè êêîìïüþ-
òåðà ïïîëüçîâàòåëÿ.
Êà÷, ïïðîêà÷êà �� ïïîâû-
øåíèå óóðîâíåé ïïóòåì
îõîòû ííà ììîíñòðîâ. 
Ýêñïà, ýýêñï ((îò ààíãë.
experience �� îîïûò) ��
èãðîâîé îîïûò. 
Ìàí÷, ììàí÷êèí �� ÷÷åëî-
âåê, êêîòîðûå ääíÿìè èè
íî÷àìè ííàïðîëåò èèãðà-
åò èè ïïîâûøàåò óóðîâåíü
ñâîåãî ããåðîÿ, àà òòàêæå
çàíÿòûé îîõîòîé ççà ððåä-
êèìè ììîíñòðàìè, ââå-
ùàìè, ððåëèêâèÿìè.  
Äàìàã ((îò ààíãë. ddamage ��
ïîâðåæäåíèå) �� ïïîâ-
ðåæäåíèå îîò ààòàêè èèëè
óìåíèÿ. 
Äàíæ ((îò ààíãë. ddun-
geon �� ïïîäçåìåëüå) ��
ïîäçåìåëüå, ííàâîäíåí-
íîå ââñÿ÷åñêèìè
ìîíñòðàìè.
MVP ((îò ààíãë. MMost
Valuable PPlayer) �� ççâà-
íèå èèãðîêà, óóáèâøåãî
áîññà. 
ÃÌ ((1) ((îò ààíãë.
GameMaster) �� ÃÃåéì
Ìàñòåð �� ÷÷åëîâåê, 
îáÿçàííîñòüþ êêîòîðî-
ãî ÿÿâëÿåòñÿ ïïîìîãàòü
èãðîêàì, èèñïðàâëåíèå
îøèáîê èèãðû. 
ÃÌ ((2) ((îò ààíãë.
GuildMaster) �� ÃÃëàâà
Ãèëüäèè.
Ðåàë ((îò ààíãë. rreal llife) ��
â ððåàëüíîé ææèçíè. 
Ìîá �� ììîíñòð.
Êðèò �� ññîêðàùåííîå
íàçâàíèå êêðèòè÷åñêîãî
óäàðà.
ASPD ((îò ààíãë. AAttack
Speed) �� ññêîðîñòü ààòà-
êè. 
ÕÏ ((îò ààíãë. HHealth
Points) �� îî÷êè ææèçíåé. 
ÑÏ ((îò ààíãë. SSpell
Points) �� îî÷êè ììàíû.
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áîññà. Âîçìîæíî, ýòî áóäåò Ðûöàðü 
ñ áîëüøèìè ïîêàçàòåëÿìè STR/VIT
èëè Âîëøåáíèê, êîòîðûé óäåðæèò áîñ-
ñà íà ðàññòîÿíèè ñ ïîìîùüþ çàêëèíà-
íèé. Ýòîò ïåðñîíàæ ïåðâûì íàïàäàåò
íà ìîíñòðà è, êàê ïðàâèëî, èìåííî
åìó äîñòàþòñÿ âñå øèøêè. Ïîìèìî
ïðî÷åãî, ïåðâûé àòàêóþùèé ïåðñîíàæ
ïî âîçìîæíîñòè äîëæåí íàíîñèòü
ìîíñòðó ìàêñèìàëüíûé óðîí. Âòîðîé
íåçàìåíèìûé ÷ëåí ãðóïïû � Ñâÿùåí-
íèê, êîòîðûé çàíèìàåòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî òåì, ÷òî êèäàåò Àóðû íà «òàí-
êà» è ïîñòîÿííî åãî ëå÷èò. Ñâÿùåííèê
òàêæå äîëæåí çàïîìíèòü òåëåïîðòû ê
òåì áîññàì, íà êîòîðûõ ïàðòèÿ ñîáè-
ðàåòñÿ ïîòðàòèòü îñíîâíîå êîëè÷åñòâî
èãðîâîãî âðåìåíè. Äàëüíåéøèé ñîñòàâ
ïàðòèè ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ óæå ïî
æåëàíèþ ñàìèõ èãðîêîâ èëè ÷ëåíîâ
ãèëüäèé. ß óæ íå ãîâîðþ î òàêèõ ìåëî-
÷àõ, êàê çàïîëíåíèå çàïëå÷íîãî ìåø-
êà ìàêñèìàëüíûì êîëè÷åñòâîì áóòû-
ëî÷åê ñ ðàçëè÷íûìè çåëüÿìè.
Îáðàòèòå âíèìàíèå: òåððèòîðèÿ âîê-
ðóã áîññà äîëæíà áûòü î÷èùåíà îò
ìîíñòðîâ-ëóòåðîâ, êîòîðûå, ñêîðåå
âñåãî, çàõîòÿò ïðèáðàòü ê ðóêàì
âåñü ñêàðá, âûïàâøèé èç óáèòîé
òâàðè. Çà÷èñòêà íåîáõîäèìà ïîòîìó,
÷òî ëóòåðû èìåþò îãðàíè÷åííîå êî-
ëè÷åñòâî ñëîòîâ äëÿ ñáîðà. Åñëè
ñîáðàííûõ ïðåäìåòîâ áîëüøå, ÷åì
èìåþùèõñÿ â íàëè÷èè ñëîòîâ, ÷àñòü
ëóòà ïðîñòî èñ÷åçíåò. Áîññû îáû÷íî
ñîïðîâîæäàþòñÿ ñâèòîé áîëåå ñëà-
áûõ, íî äîâîëüíî àãðåññèâíûõ
ìîíñòðîâ. È íåêîòîðûå èç íèõ � êàê
ðàç ëóòåðû. Ñâèòà Çîëîòîãî Æóêà,
íàïðèìåð.
Äëÿ óáèéñòâà òåõ èëè èíûõ áîññîâ
íóæíî ïîäûñêèâàòü ñïåöèàëüíîå
îðóæèå (êàê âàðèàíò � äîñïåõ èëè
ùèò). Îáû÷íî ýòî ñâîäèòñÿ ê èñïîëü-
çîâàíèþ ñïåöèàëüíûõ êàðò äâóõ âè-
äîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ èìååò ñâîè
ïëþñû è ìèíóñû.
Ïåðâûé âàðèàíò: èãðîê èñïîëüçóåò
êàðòû, êîòîðûå äîáàâëÿþò ýëåìåí-
òàëüíóþ àòàêó îðóæèþ. Ñêàæåì, 
îãíåííóþ. Ïëþñû � áîëüøèíñòâî
ìîíñòðîâ ïëîõî ïåðåíîñÿò îãîíü,
âïëîòü äî 200-ïðîöåíòíîãî óðîíà.
Ìèíóñû � íå âñå áîññû ñòðàäàþò îò
îïðåäåëåííûõ ñòèõèé. Ëèáî èñïîëü-
çóþòñÿ êàðòû, êîòîðûå, íàîáîðîò, ïî-
âûøàþò ñîïðîòèâëåíèå îãíþ, åñëè
âû èäåòå ïðîòèâ îãíåííûõ ìîíñòðîâ.
Âòîðîé âàðèàíò: èãðîê èñïîëüçóåò êàð-
òû, êîòîðûå óëó÷øàþò àòàêó ïðîòèâ
îïðåäåëåííîãî òèïà ìîíñòðîâ. Ñêà-
æåì, ïðîòèâ íàñåêîìûõ èëè íåæèòè.
Ïëþñû � òàêîå îðóæèå áîëåå óíèâåð-
ñàëüíî è ïîäîéäåò äëÿ áîëüøèíñòâà
ìîíñòðîâ îïðåäåëåííîãî òèïà. Ìèíóñû
� ìàêñèìàëüíûé íàíîñèìûé óðîí íå
òàê óæ âåëèê. Îáû÷íî ýòî ãäå-òî +20-
40%. Ïðàâèëî âåðíî è ïðè èñïîëüçî-
âàíèè êàðò, ïîâûøàþùèõ çàùèòó îò
îïðåäåëåííûõ òèïîâ ìîíñòðîâ.
Òàêæå ñòîèò ó÷èòûâàòü, ÷òî áîëüøè-
íñòâî áîññîâ èìååò ðàçìåð Large,
ïîýòîìó íàäî âûáèðàòü îðóæèå, êî-
òîðîå íå èìååò ïåíàëüòè íà ðàçìåð

òâàðè, à, íàîáîðîò, äàåò áîíóñ. Íàï-
ðèìåð, Ðûöàðü ñ ïèêîé è íàâûêîì
«Óäàð êîïüåì» ìîæåò íàíîñèòü ïîâ-
ðåæäåíèÿ ìîíñòðàì òàêèì îáðàçîì:
1 Ìîíñòð ìàëîãî ðàçìåðà: 1 óäàð

(200% ïîâðåæäåíèé)
2 Ìîíñòð ñðåäíåãî ðàçìåðà: 2 óäà-

ðà (200% ïîâðåæäåíèé x 2 óäàðà
= 400% ïîâðåæäåíèé)

3 Áîëüøîé ìîíñòð: 3 óäàðà (200%
ïîâðåæäåíèé x 3 óäàðà = 600%
ïîâðåæäåíèé).

Íóæíî äîãîâîðèòüñÿ ñ ÷ëåíàìè ïàð-
òèè îá èñïîëüçîâàíèè ñèñòåìû îïî-
âåùåíèÿ î íàõîæäåíèè èñêîìîé òâà-
ðè ñ ïîìîùüþ öèôðîâîé êëàâèàòó-
ðû. Ìûñëåííî ðàçäåëèòå ìèíèêàðòó
íà äåâÿòü îäèíàêîâûõ áëîêîâ è
âçãëÿíèòå íà êëàâèàòóðó. Îáîçíà÷å-
íèÿ ìåñòîíàõîæäåíèÿ ìîíñòðà áóäóò
âûãëÿäåòü òàê: öèôðà 7 � ëåâûé
âåðõíèé óãîë êàðòû. Öèôðà 
5 � öåíòð êàðòû. Öèôðà 3 � ïðàâûé
íèæíèé óãîë êàðòû. È òàê äàëåå.
Ñóùåñòâóåò âåðîÿòíîñòü, ÷òî, ïðèäÿ
íà ìåñòî îõîòû, âû íå îáíàðóæèòå
èñêîìîãî áîññà. Âèäèìî, êòî-òî óæå
ïîðåçàë åãî íà øàøëûêè äî âàøåãî
ïðèáûòèÿ. Ïîýòîìó èñïîëüçóéòå íå-
áîëüøóþ õèòðîñòü. Ñåðâåð
raggame.ru ðåñïàóíèò âñåõ ìîíñòðîâ
ñðàçó ïîñëå òîãî, êàê íà íåì ïðîâî-
äÿòñÿ ïðîôèëàêòè÷åñêèå ðàáîòû.
Îáû÷íî ýòî ïðîèñõîäèò â ñðåäó. 
Ïîýòîìó, åñëè âû õîòèòå ñî 100%-
íîé âåðîÿòíîñòüþ çàñòàòü ìîíñòðà
íà ìåñòå, èäèòå â ïîäçåìåëüå ñðàçó
ïîñëå îêîí÷àíèÿ ðàáîò íà ñåðâåðå.
Íà íàøåì äèñêå âû íàéäåòå pdf-
ôàéë ñ òàáëèöåé, â êîòîðîé óêàçàíû
îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè áîññîâ,
ìåñòà îáèòàíèÿ, à òàêæå ïðåäìåòû,
êîòîðûå ìîãóò èç íèõ âûïàñòü.

ÌÈÍÈÁÎÑÑÛ
Ïîìèìî MvP, â Ðàãíàðîê Îíëàéí
ïðèñóòñòâóþò ìèíèáîññû. Ýòè ñóùå-
ñòâà � óñèëåííûå ïðåäñòàâèòåëè
îáû÷íûõ ìîíñòðîâ. Ìèíè-áîññà ìî-
æåò çàâàëèòü êàê îáû÷íûé èãðîê âû-
ñîêîãî óðîâíÿ, òàê è ïàðòèÿ èãðîêîâ
ìàëåíüêîãî óðîâíÿ � ýòî, êîíå÷íî,
äîñòîèíñòâî. Ê ìèíóñàì îòíîñèòñÿ
äîâîëüíî ñêóäíûé ëóò, âûïàäàþùèé
èç ìîíñòðà, à òàêæå íåáîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî çàðàáàòûâàåìîãî îïûòà.
Íåêîòîðûå ìèíè-áîññû òîæå èìåþò
ïðè ñåáå ñâèòó, è îíà ìîæåò îêà-
çàòüñÿ ïîñèëüíåå ñâîåãî õîçÿèíà. 

ÏÈÒÎÌÖÛ
Â Ragnarok Online êàæäûé èãðîê ìî-
æåò çàâåñòè ñåáå ëè÷íîãî ïèòîìöà.

Âîçìîæíî, ýòî áóäåò ïðèðó÷åííûé
ëóíàòèê, èëè ìàëåíüêàÿ õðþøêà?
Ðåøàòü òîëüêî âàì. Ïðèðó÷åíèå
âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì.
Ïåðâûé ýòàï: Â íà÷àëå äîáûâàåòñÿ
ïðåäìåò, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî âû-
ïîëíÿåòñÿ ïðèðó÷åíèå (ñêàæåì, 
ðàäóæíàÿ ìîðêîâü äëÿ ïðèâëå÷å-
íèÿ Ëóíàòèêà). Ïîñëå ÷åãî íà êàð-
òå, ãäå îáèòàåò ýòîò ìîíñòð, âû èñ-
ïîëüçóåòå ìîðêîâü è ïûòàåòåñü åãî
ïðèêîðìèòü. Â ñëó÷àå óñïåõà èãðîê
ïîëó÷àåò ÿéöî ïðèêîðìëåííîãî
çâåðüêà. Åñëè ó âàñ ìíîãî äåíåã,
òî ýòîò ýòàï ìîæíî ïðîïóñòèòü,
ïðîñòî êóïèâ íåîáõîäèìîå ÿéöî íà
ðûíêå â Ïðîíòåðå. Íî íåäîáðîñî-
âåñòíûé òîðãîâåö ìîæåò çàïèõíóòü
â ÿéöî íåêîðìëåíîãî  ïèòîìöà, 
è ó çâåðóøêè áóäåò ñèëüíî ïîíè-
æåííûé óðîâåíü ïðèâÿçàííîñòè.
Êàê òîëüêî âû äîñòàíåòå åå èç 
ÿéöà, îíà ñðàçó îò âàñ óáåæèò.
Âòîðîé ýòàï: Èãðîê ïîêóïàåò èíêóáà-
òîð è èñïîëüçóåò åãî. Èç ÿéöà âû-
ëóïëÿåòñÿ ïðèðó÷åííàÿ çâåðóøêà.
Òåïåðü ìîæíî äàòü åé èìÿ. Íåêîòî-
ðûå îðèãèíàëû ìàëåíüêèì õðþøêàì
äàþò çàáàâíûå êëè÷êè òèïà «Òàðàí-
íûé Ñâèí». Âûðàùåííóþ çâåðþøêó
íóæíî õîëèòü è ëåëåÿòü, ÷òîáû îíà
íå ïîäîõëà ñ ãîëîäó è óðîâåíü åå
ëîÿëüíîñòè áûë ê âàì âûñîê. Íàïðè-
ìåð, Ïîðèíãè î÷åíü ëþáÿò ÿáëî÷íûé
ñîê. Áàëîâàòü åäîé çâåðÿ òîæå íå
ñòîèò, èíà÷å îí óáåæèò. Ïîìíèòå, åñ-
ëè èíäèêàòîð óðîâíÿ ãîëîäà ïèòîì-
öà íà íåéòðàëüíîé îòìåòêå � ýòî
ëó÷øåå âðåìÿ äëÿ êîðìåæêè.
Ëîÿëüíàÿ ê âàì çâåðóøêà ñìîæåò
àòàêîâàòü îáèä÷èêîâ, à òàêæå áóäåò
ñ âàìè ðàçãîâàðèâàòü. Ëó÷øåãî ïî-
ïóò÷èêà äëÿ ñîëî-èãðîêà, ÷àñàìè
ïðîñèæèâàþùåãî íà óäàëåííûõ çåì-
ëÿõ êîíòèíåíòà, íå íàéòè.
RO � ýòî óäèâèòåëüíàÿ MMORPG,
âîáðàâøàÿ ñàìîå ëó÷øåå, ÷òî ñåé-
÷àñ åñòü íà ðûíêå. Èãðàéòå íà çäî-
ðîâüå, íî íå çàáûâàéòå, ÷òî ïîìèìî
ýòîãî êðàñî÷íîãî âèðòóàëüíîãî ìèðà
âàñ îêðóæàåò íå ìåíåå óäèâèòåëü-
íûé ðåàëüíûé ìèð, ïîëíûé ñâîèõ
ïðåëåñòåé. 

Àâòîð âûðàæàåò ïðèçíàòåëüíîñòü 
çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà:
îôèöèàëüíîìó êîìüþíèòè ïîìîùè
ïî RO (www.raginfo.ru), Àëåêñàíäðó
Óñòèíîâó àêà «AnathemA», Þëèè

Êîçëîâñêîé àêà «IceBlink», êîìàíäå
GM-îâ îôèöèàëüíîãî ðóññêîãî ñåð-
âåðà (www.raggame.ru) è îòäåëüíî

ãèëüäèè Íåïîäâëàñòíûõ. 

ÈÌÏÅÐÈÓÌ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÈÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÁÛ×ÍÛÌÈ ÓÓÄÀÐÀÌÈ.
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Â ïîñëåäíèå ãîäû ñðåäè ïðîèçâîäèòåëåé êîìïüþòåðíûõ êîìïëåê-
òóþùèõ íàìåòèëàñü ÿâíàÿ òåíäåíöèÿ âûïóñêàòü çàâåðøåííûå ïðî-
äóêòû äëÿ êîíå÷íîãî ïîòðåáèòåëÿ � ðàçëè÷íóþ ïåðèôåðèþ è âûñî-
êîòåõíîëîãè÷íóþ ýëåêòðîíèêó, barebone-ïëàòôîðìû è ëýïòîïû.
Êîìïàíèÿ MSI ïðåäñòàâèëà ñâîé ïåðâûé 14-äþéìîâûé øèðîêî-
ôîðìàòíûé íîóòáóê Mega Book S425. Îí ïîñòðîåí íà îñíîâå ìî-
áèëüíîé òåõíîëîãèè Intel Centrino (Sonoma), ÷òî â ïåðåâîäå íà
ÿçûê ïðîñòîãî ïîëüçîâàòåëÿ îçíà÷àåò âñòðîåííóþ ïîääåðæêó
áåñïðîâîäíîé ñåòè ñòàíäàðòîâ 802.11 a, b è g, âûñîêóþ ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü è óâåëè÷åííóþ ïðîäîëæèòåëüíîñòü àâòîíîìíîé ðàáî-
òû. Íî ãëàâíîå, ÷òî äîëæíî ïðèâëåêàòü è óäåðæèâàòü âíèìàíèå
ïîêóïàòåëåé, � ýòî âíåøíèé âèä: ÿðêî-êðàñíûé êîðïóñ è çåðêàëüíî ãëàäêèé 14-äþéìîâûé ýêðàí
ñ ðàçðåøåíèåì 1280õ768 è òåõíîëîãèåé CBD (Color Bright Display). Ìàòðèöà ñ ïñåâäîñòåêëÿííûì

ïîêðûòèåì, ïî ñëîâàì ïðîèçâîäèòåëÿ, ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ñòîëü
æå æèâîå èçîáðàæåíèå, êàêîå ïîëó÷àåòñÿ íà ýêðàíå õîðîøåãî LCD-òå-
ëåâèçîðà. Ôîðìèðóåò «êàðòèíêó» âèäåîêàðòà NVIDIA GeForce Go 6200 
c TurboCache è îáúåìîì ïàìÿòè 128 Máàéò.
Ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ ðàçúåìîâ, íîóòáóê îñíàùåí ìîäóëåì áåñïðîâîäíîé
ñâÿçè Bluetooth è êàðäðèäåðîì «÷åòûðå â îäíîì» (MS, MS-Pro, MMC 
è SD). Êàêèõ-ëèáî ïîäðîáíîñòåé, êàñàþùèõñÿ âåñà, ïðåäïîëàãàåìîé öå-
íû è ñðîêîâ ïîÿâëåíèÿ óñòðîéñòâà ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ. 

ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àëåêñàíäð Ôðîëîâ /frolov@gameland.ru/

Èçâåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü êîìïüþòåðîâ è êîìï-
ëåêòóþùèõ, êîìïàíèÿ AOpen, âûïóñòèëà barebone-
ïëàòôîðìó XC Cube EY945 íà áàçå ÷èïñåòà Intel
945G Express. Íåñìîòðÿ íà ñâîè ñêðîìíûå ðàçìå-
ðû, ìèíè-êîìïüþòåð îáëàäàåò âñåìè ïðåèìóùåñò-
âàìè «áîëüøîãî PC» � â èõ ÷èñëå ñîâìåñòèìîñòü
ñ ñèñòåìíîé øèíîé 1066 ÌÃö, äâóõêàíàëüíîé ïà-
ìÿòüþ DDR II è ãðàôè÷åñêîé øèíîé PCI Express
x16. Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ïîääåðæèâàåò øèðîêèé
äèàïàçîí ïðîöåññîðîâ Intel LGA775 � êàê ñóùåñò-
âóþùèå ìîäåëè Pentium 4 è Pentium D, òàê è àíîí-
ñèðîâàííûå ê âûõîäó íå ðàíåå ñåðåäèíû ñëåäóþ-
ùåãî ãîäà.
Ìîùíîñòè âñòðîåííîãî ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà
Intel GMA950 áóäåò âïîëíå äîñòàòî÷íî äëÿ çàïóñ-
êà áîëüøèíñòâà èãð, à äëÿ ñåðüåçíûõ íàãðóçîê,
âðîäå HL2 èëè F.E.A.R., ìîæíî óñòàíîâèòü äîïîë-
íèòåëüíóþ âèäåîêàðòó â ðàçúåì PCI Express x16.
Þæíûé ìîñò, ïîìèìî êîíòðîëëåðîâ IDE è Serial
ATA2, ñîäåðæèò âîñüìèêàíàëüíûé çâóêîâîé ìî-
äóëü Intel High Definition Audio, Realtek Gigabit LAN
è íàáîð ìèêðîñõåì äëÿ îáðàáîòêè âèäåîïîòîêà, 
â òîì ÷èñëå è â ôîðìàòå HDTV. Ó êîìïüþòåðà
òàêæå èìååòñÿ äâà âûõîäà PS/2 è ñòîëüêî æå
ÑÎÌ-ïîðòîâ, ÷åòûðå ðàçúåìà USB 2.0, à òàêæå
1394 Firewire è ïàðàëëåëüíûé èíòåðôåéñû. Ôîðìà
ïðîöåññîðíîãî êóëåðà XC Cube EY945 áûëà ïî-
äîáðàíà ïîñëå ìíîãî÷èñëåííûõ èñïûòàíèé â àýðî-
äèíàìè÷åñêîé òðóáå, à ìåäíîå îñíîâàíèå è òåïëî-
âûå òðóáêè ñ æèäêèì õëàäàãåíòîì ïîçâîëÿþò, êàê
ñîîáùàåò ïðîèçâîäèòåëü, ýôôåêòèâíî ñíèæàòü
òåìïåðàòóðó ñàìûõ «ãîðÿ÷èõ» CPU îò Intel. AOpen
XC Cube EY945 îáîðóäîâàí áëîêîì ïèòàíèÿ ìîù-
íîñòüþ 275 Âò. Î ïðåäïîëàãàåìîé öåíå è âðåìåíè
ïîÿâëåíèÿ ýòîé ìîäåëè ïîêà èíôîðìàöèè íåò. 

Êîìïàíèÿ Acer âûïóñòèëà íîâûé ÏÊ TravelMate ñåðèè C310 ñ 14-äþéìîâûì ýêðàíîì ðàçðåøåíèÿ
1024x768, êîòîðûé ìîæíî ïåðåâåðíóòü íà 180 ãðàäóñîâ, çàôèêñèðîâàòü çàùåëêîé è ðàáîòàòü ñ íèì
êàê ñ ïëàíøåòîì, ââîäÿ èíôîðìàöèþ ïðè ïîìîùè ýëåêòðîìàãíèòíîãî ïåðà. Âïðî÷åì, êëàâèàòóðà ó
TravelMate C310 òàêæå åñòü � òðàäèöèîííî äëÿ Acer îíà èìååò ýðãîíîìè÷íûé èçãèá ïîä óãëîì â 5 ãðà-
äóñîâ. Óñòðîéñòâî âûïóñêàåòñÿ â äâóõ ìîäèôèêàöèÿõ � C313XMi è C312XMi. Ïåðâûé, óïðîùåííûé âà-
ðèàíò áàçèðóåòñÿ íà îñíîâå ïðîöåññîðà Intel Celeron M è îáëàäàåò âñòðîåííûì â ÷èïñåò âèäåîêîíòðîë-
ëåðîì ñ ðàçäåëÿåìîé ïàìÿòüþ îáúåìîì äî 128 ìåãàáàéò. Âåðñèÿ ïîäîðîæå èñïîëüçóåò CPU Intel

Pentium M 730/740 è ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð NVIDIA GeForce Go 6200.
Äëÿ çàùèòû æåñòêîãî äèñêà îò ïåðåãðóçîê ïðèìåíÿåòñÿ òåõíîëîãèÿ
DASP («Disk Anti Shock Protection»). Â íîóòáóêå èìååòñÿ óíèâåðñàëü-
íûé îòñåê Acer Media Bay, â êîòîðûé ìîæíî óñòàíîâèòü ëèáî îïòè-
÷åñêèé íàêîïèòåëü � íàïðèìåð, åùå îäèí HDD, ëèáî äîïîëíèòåëü-
íûé àêêóìóëÿòîð. Ñî øòàòíîé æå áàòàðååé, ïî çàÿâëåíèþ ïðîèç-
âîäèòåëÿ, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ðàññ÷èòûâàòü êàê ìèíèìóì íà ÷å-
òûðå ÷àñà àâòîíîìíîé ðàáîòû. Âñå ìîäåëè ñåðèè TravelMate
C310 îñíàùàþòñÿ DVD-ðåêîðäåðîì, ìîäóëåì ÷òåíèÿ êàðò

ôëýø-ïàìÿòè: MS, MS-Pro, MMC è SD, èíôðàêðàñíûì
ïîðòîì, à òàêæå òðåìÿ ðàçúåìàìè USB 2.0,

FireWire è âõîäîì S-Video. Ñòàðøàÿ
ìîäèôèêàöèÿ äîïîëíèòåëüíî îáîðóäî-

âàíà èíòåðôåéñîì Bluetooth. Ñ ñåíòÿáðÿ
êîìïüþòåð óæå ìîæíî êóïèòü â Ðîññèè, 

à öåíû íà÷èíàþòñÿ ñ $1499 è $1789 çà
C313XMi è C312XMi ñîîòâåòñòâåííî. 
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64-ÁÈÒÍÛÉ «ÌÀËÛØ»
ÎÒ AOPEN ÏËÀÍØÅÒÍÛÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÄËß ÏÓÒÅØÅÑÒÂÅÍÍÈÊÎÂ

Äâóõúÿäåðíûå ïðîöåññîðû â ìèíè-êîðïóñå

Êîìïàíèÿ Logitech àíîíñèðîâàëà 5.1-êàíàëüíóþ àêóñ-
òè÷åñêóþ ñèñòåìó ñ áåñïðîâîäíûìè òûëîâûìè êîëîí-
êàìè. Ìîäåëü Z-5450 Digital ñòàëà ïåðâûì â ìèðå ïî-
äîáíîãî ðîäà óñòðîéñòâîì, ïðîøåäøèì THX-ñåðòèôè-
êàöèþ. Ðàíåå ñèñòåìû ñ áåñïðîâîäíûìè ñïèêåðàìè íå
ìîãëè ïîõâàñòàòüñÿ øèðîêèì ÷àñòîòíûì äèàïàçîíîì,
÷òî ñêàçûâàëîñü íà êà÷åñòâå âîñïðîèçâåäåíèÿ. 
THX ÿâëÿåòñÿ îòäåëåíèåì êèíåìàòîãðàôè÷åñêîãî ãè-
ãàíòà Lucasfilm Ltd, è âåñüìà ñòðîãî îöåíèâàåò ïðîäóê-
öèþ (íå òîëüêî êîëîíêè, íî è, íàïðèìåð, ïðîåêòîðû)
íà ïðåäìåò ñîîòâåòñòâèÿ êà÷åñòâà çâóêà. 

Â îòëè÷èå îò áîëåå äåøåâûõ ðåøåíèé, ãäå òûëîâûå êî-
ëîíêè èìåþò îäèí ðåñèâåð è âñå-òàêè ñâÿçàíû äðóã ñ äðó-
ãîì ïðîâîäîì, â ñèñòåìå Z-5450 Digital êàæäàÿ èç íèõ ïîë-
íîñòüþ íåçàâèñèìà, èìååò ñîáñòâåííûé ïðèåìíèê 
è âñòðîåííûé óñèëèòåëü ìîùíîñòè. Åäèíñòâåííîå óñëî-
âèå äëÿ óñòàíîâêè òûëîâûõ ñàòåëëèòîâ � íàëè÷èå ñåòåâîé
ðîçåòêè â ðàäèóñå äëèíû êàáåëÿ ïèòàíèÿ.
Logitech Z-5450 Digital îáîðóäîâàíà ñåìüþ âõîäíûìè
ðàçúåìàìè, èìååò íîâûé öèôðîâîé öåíòð óïðàâëåíèÿ
è ïóëüò ÄÓ. Ñèñòåìà ïîääåðæèâàåò ìíîæåñòâî ôîðìà-
òîâ, âêëþ÷àÿ Dolby Digital 5.1, DTS è DTS 96/24. Âûõîä-
íàÿ ìîùíîñòü ñîñòàâëÿåò 315 âàòò. Àêóñòèêà óæå 
ïðîäàåòñÿ Åâðîïå ïî öåíå $605-620.

THX ÁÅÇ ÏÐÎÂÎÄÎÂ
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Êîìïàíèÿ Sapphire, äîëãîå âðåìÿ ÿâ-
ëÿâøàÿñÿ âåäóùèì ïàðòíåðîì ATI,
âûïóñòèëà òðè ìîäåëè âèäåîêàðò 
íà áàçå ÷èïñåòà Radeon X800GTO �
X800GTO Ultimate, X800GTO
FireBlade è X800GTO. Âñå îíè èìåþò
256-áèòíûé èíòåðôåéñ ïàìÿòè è 
12 ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ. Ïåðâàÿ
ìîäåëü, Sapphire RADEON X800GTO
Ultimate, èñïîëüçóåò áåñøóìíóþ ñèñ-
òåìó îõëàæäåíèÿ íà áàçå òåïëîâîé
òðóáêè (heat pipe), îñíàùåíà ïà-
ìÿòüþ GDDR3 è ðàáîòàåò íà ÷àñòî-
òàõ 400/980 ÌÃö (ÿäðî/ïàìÿòü). 
Ñîîáùàåòñÿ, ÷òî ñ ïîìîùüþ óòèëèòû
Sapphire TRIXX, â çàâèñèìîñòè îò
ñèñòåìû, âèäåîêàðòó ìîæíî ëåãêî
ðàçîãíàòü äî 520/1000 ÌÃö. Âòîðàÿ
íîâèíêà ñ ïðèñòàâêîé FireBlade ïðåä-
íàçíà÷àåòñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ
ýíòóçèàñòîâ-îâåðêëîêåðîâ. Â íåé èñ-
ïîëüçóåòñÿ ñòàíäàðòíûé äëÿ ñåðèè
X800 êóëåð ñ áîëüøèì âåíòèëÿòî-
ðîì, çàíèìàþùèé ïðîñòðàíñòâî â
äâà ñëîòà ðàñøèðåíèÿ. Âèäåîêàðòà
íåñåò íà áîðòó 256 Ìáàéò ïàìÿòè
GDDR3 ñ 256-áèòíîé øèíîé è âðåìå-
íåì âûáîðêè 1.6 íñ è îáëàäàåò òàêè-
ìè æå áàçîâûìè ÷àñòîòàìè (400/980
ÌÃö), çíà÷åíèÿ êîòîðûõ ñ ïîìîùüþ
Sapphire Trixx ìîæíî óâåëè÷èòü 
äî 550/1080 ÌÃö. 
Íàêîíåö, Sapphire Radeon X800GTO
(400/700 ÌÃö) îòëè÷àåòñÿ îò ñâîèõ
áîëåå áûñòðûõ ñîáðàòüåâ êîíêóðåí-
òîñïîñîáíîé öåíîé, à ïðè ïîìîùè
óòèëèòû ðàçãîíà åå ÷àñòîòû ìîæíî
äîâåñòè äî 520/760 ÌÃö, ÷òî òîæå ÿâ-
ëÿåòñÿ íåïëîõèì ïîêàçàòåëåì. Âðåìÿ
ïîÿâëåíèÿ êàðò è îðèåíòèðîâî÷íàÿ
èõ ñòîèìîñòü ïîêà íåèçâåñòíû. 

ÌÅ×ÒÀ ÎÂÅÐÊËÎÊÅÐÀ ÎÒ SAPPHIRE

Ïåðâûå æå ðåçóëüòàòû áåí÷ìàðêîâ íîâîé áþäæåòíîé âèäåîêàðòû îò
ATI îêàçàëèñü âåñüìà îáíàäåæèâàþùèìè � â òåñòå 3DMark05 îíà
íàáðàëà íà 300 «ïîïóãàåâ» áîëüøå, íåæåëè åå áëèæàéøèé êîíêóðåíò
îò NVIDIA � GeForce 6600. Ðàçíèöà ñîñòàâèëà ïðèìåðíî 10% (2882
ïðîòèâ 2506 áàëëîâ). Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî Radeon X1300 LE èìååò âñåãî ëèøü ÷åòû-

ðå ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðà, â òî âðåìÿ êàê GeForce 6600 � âîñåìü. 
Îñòàëüíûå òåõíè÷åñêèå äàííûå íîâèíêè ñëåäóþ-

ùèå: êîäîâîå íàçâàíèå ÷èïà RV515, òåõïðî-
öåññ 0.09 ìêì, äî 512 ìåãàáàéò ïàìÿòè òèïà
GDDR-2 ñî âðåìåíåì âûáîðêè 2.5 íñ è ðàç-

ðÿäíîñòüþ øèíû 128 áèò. ×èïñåò X1300 LE
îò ATI ïðåäñòàâëÿåòñÿ â íàñòîÿùèé ìîìåíò
îäíîé èç íàèáîëåå èíòåðåñíûõ ïîêóïîê 
â áþäæåòíîì ñåêòîðå � îñòàëîñü ëèøü ïî-

äîæäàòü òîãî ñ÷àñòëèâîãî ìîìåíòà, êîãäà
ïðîèçâîäèòåëè æåëåçà íà÷íóò âûïóñê âèäåî-

êàðò íà åãî îñíîâå. Îæèäàåòñÿ, ÷òî öåíà íà
Radeon X1300 LE áóäåò â ðàéîíå $100.

Îòëè÷íàÿ íîâîñòü äëÿ ïîêëîííèêîâ ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåñ-
ñîðîâ ATI! Íîâåéøèé ÷èïñåò R580, êîòîðûé, êàê îæèäà-
ëîñü, äîëæåí áûë ïðèéòè íà ñìåíó ñóùåñòâóþùåìó íû-
íå R520 (ATI Radeon X1800) ëèøü â ñëåäóþùåì ãîäó,
óæå ãîòîâ, è íà åãî îñíîâå âûïóùåíû ïðîòîòèïû âèäåî-
êàðò. Óäèâëÿòüñÿ çäåñü íå÷åìó, âåäü åãî ðàçðàáîòêà âå-
ëàñü ñèëàìè îòäåëüíîé êîìàíäû èíæåíåðîâ ïàðàëëåëü-
íî ñ ðàáîòîé íàä R520. Îäíàêî íàñòîÿùèì ñþðïðèçîì
îêàçàëñÿ òîò ôàêò, ÷òî âèäåîêàðòû íà íîâîì ÷èïå ìîãóò
áûòü âûïóùåíû óæå ýòîé îñåíüþ. 
Åñòåñòâåííî, âñå áóäåò çàâèñåòü îò óñïåõà àíîíñèðîâàí-
íûõ â íà÷àëå îêòÿáðÿ ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðîâ íà áàçå
R520, à òàêæå îò äåéñòâèé «èäåîëîãè÷åñêîãî ïðîòèâíè-
êà» � êîìïàíèè NVIDIA. Åñëè â àññîðòèìåíòå êîíêóðåíòà
ïîÿâèòñÿ áîëåå ïðîèçâîäèòåëüíîå ðåøåíèå, âûïóñê óñ-
êîðèòåëåé íà áàçå R580 áóäåò íàëàæåí â ñàìûå êðàò-
÷àéøèå ñðîêè. Ïåðâûå ñýìïëû ñòàíóò ðàññûëàòüñÿ ïàðò-
íåðàì ATI äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îçíàêîìëåíèÿ òîëüêî 
â êîíöå îñåíè, à íà÷àëî ìàññîâîãî ïðîèçâîäñòâà âèäåî-
êàðò íàìå÷åíî íà ïåðâóþ ïîëîâèíó ñëåäóþùåãî ãîäà.
Îæèäàåìûå òåõíè÷åñêèå ïàðàìåò-
ðû íîâîãî ÷èïà: òåõïðîöåññ
0.09 ìêì, êîëè÷åñòâî ïèê-
ñåëüíûõ êîíâåéåðîâ îò 24
äî 32, øèíà ïàìÿòè 256
áèò, è íà 25% áîëåå
íèçêèå ïî ñðàâíåíèþ
ñ R520 áàçîâûå ÷àñòî-
òû. Î ïðåäïîëàãàåìîé öå-
íå ïîêà èíôîðìàöèè íåò. 

ATI ÎÁÚßÂËßÅÒ Î ÃÎÒÎÂÍÎÑ-
ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÎÂÎÃÎ ×È-
ÏÀ R580

Ó êîìïàíèè CTX ïîÿâèëîñü îáíîâëåíèå â ëèíåéêå
17-äþéìîâûõ LCD-ìîíèòîðîâ. Êàðäèíàëüíîå îòëè-
÷èå S762A-PG îò âñåõ äðóãèõ ìîäåëåé � ïîêðûòèå 
èç äâóõìèëëèìåòðîâîãî òóãîïëàâêîãî ñòåêëà, êîòî-
ðîå â ïÿòü ðàç ïðî÷íåå îáû÷íîãî (áóòûëî÷íîãî èëè
îêîííîãî). Êðîìå òîãî, äèñïëåé âûäåðæèâàåò òåìïå-
ðàòóðó â 220°Ñ. Ïî çàìûñëó ñîçäàòåëåé, ìîäåëü 
ñ çàùèòíîé îáîëî÷êîé ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ èñïîëüçî-
âàíèÿ â øêîëàõ, èíñòèòóòàõ, ãîñóäàðñòâåííûõ ó÷ðåæ-
äåíèÿõ è äðóãèõ ìåñòàõ îáùåãî ïîëüçîâàíèÿ, ãäå îò
óñòðîéñòâà â ïåðâóþ
î÷åðåäü òðåáóåòñÿ íà-
äåæíîñòü è ñïîñîá-
íîñòü «òåðïåòü» íå ñà-
ìîå àêêóðàòíîå îáðà-
ùåíèå. Â S762A-PG èñ-
ïîëüçóåòñÿ ÆÊ-ïàíåëü
c âðåìåíåì îòêëèêà 16
ìñ, êîíòðàñòíîñòüþ
450:1, ÿðêîñòüþ 260
êä/êâ.ì è óãëàìè îáçîðà
140° ïî ãîðèçîíòàëè è
120° ïî âåðòèêàëè. Ìî-
íèòîð òàêæå îáîðóäîâàí
âñòðîåííûìè äèíàìèêà-
ìè (2x1 Âò). Íîâèíêà ïîÿ-
âèòñÿ â ñåðåäèíå îñåíè
ïî öåíå $345. 
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Âàðèàíòû ATI Radeon X800GTO íà ëþáîé âêóñ

Sapphire X800GTO Ultim
ate

Sapphire X800GTO FireBlade

Sapphire X800GTO







ÍÍàïîìíèì, ÷òî â ýòîì ãîäó íà ñòðà-
íèöàõ íàøåãî æóðíàëà («Ñòðàíà
Èãð» ¹9(186) ìû óæå ðàññìàòðè-

âàëè 17-äþéìîâûå ìîíèòîðû. Ñ òåõ ïîð
ïðîøëî íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, è ïðîèçâîäè-
òåëè óñïåëè âûïóñòèòü öåëûé ðÿä èíòåðåñ-
íûõ ìîäåëåé. Âî-ïåðâûõ, óæå ñòàëî õîðî-
øèì òîíîì óñòàíàâëèâàòü äàæå â áþäæåò-
íûõ ëèíåéêàõ âåñüìà áûñòðûå ìàòðèöû,
çàÿâëåííîå âðåìÿ îòêëèêà êîòîðûõ ñîñ-
òàâëÿåò 8-12-ìñ. Âî-âòîðûõ, ñ ìîìåíòà íà-
øåãî ïîñëåäíåãî òåñòà ïîÿâèëàñü ðåâîëþ-
öèîííàÿ òåõíîëîãèÿ Overdrive, ñóùåñòâåí-
íî óñêîðÿþùàÿ ðåàêöèþ ïèêñåëåé.
Èòàê, ïîñìîòðèì íà íàøèõ ó÷àñòíèêîâ.

SONY SDM-HX75
Åñëè îöåíèâàòü èñêëþ÷èòåëüíî äèçàéí, 
òî â ýòîé êàòåãîðèè ìîíèòîð îò Sony ïî-
áåæäàåò ïðàêòè÷åñêè áåç áîðüáû. Âíåø-
íèé âèä SDM-HX75B ïîäîéäåò è ëþáèòå-
ëÿì «íîâûõ ôîðì» è ïðèâåðæåíöàì ñòðî-
ãèõ ëèíèé � îòëè÷íàÿ ðàáîòà äèçàéíåðîâ,
ñî÷åòàþùàÿñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì êà÷åñò-
âåííûõ ìàòåðèàëîâ. Êñòàòè, áîêîâûå ðå-
øåòêè íà çàäíåé ïàíåëè (ñêâîçü êîòîðûå
ïîñòóïàåò âîçäóõ, îõëàæäàþùèé ëàìïû
ïîäñâåòêè è âñòðîåííûé ÁÏ) îòäàëåííî
íàïîìèíàþò ãðàíè PlayStation 2. Ñïåðåäè
ðàñïîëîæåíû äâà äèíàìèêà � îíè âïîëíå
ìîãóò çàìåíèòü âíåøíèå êîëîíêè, íî äëÿ
ïîëíîöåííîãî «ïîãðóæåíèÿ» â èãðîâîé
ïðîöåññ íå ãîäÿòñÿ (íåñìîòðÿ íà ýôôåêòû
SRS WOW). Ñëåâà ó ìîíèòîðà åñòü ðàçú-
åì äëÿ íàóøíèêîâ, à ñçàäè, ïîä ñäâèãàþ-
ùåéñÿ ïàíåëüþ, ïðèñóòñòâóåò öåëûõ òðè
âõîäà � öèôðîâîé DVI-D è äâà àíàëîãîâûõ
D-Sub. Òàêîå ìíîãîîáðàçèå ïîçâîëÿåò
ïîäñîåäèíÿòü ê ìîíèòîðó äî òðåõ êîìïüþ-

òåðîâ (â êîìïëåêòå, ïðàâäà, òîëüêî äâà êà-
áåëÿ), ïåðåêëþ÷àÿñü, íàïðèìåð, ìåæäó èã-
ðîâîé ñèñòåìîé è äîìàøíèì ôàéë-ñåðâå-
ðîì íàæàòèåì îäíîé êëàâèøè Input. Åäèí-
ñòâåííàÿ êíîïêà íà ïåðåäíåé ïàíåëè ïîäñ-
âå÷èâàåòñÿ íå ñëèøêîì ÿðêèì ñâåòîäèî-
äîì. Íà ïðàâîì áîêó ìîíèòîðà ðàçìåñòè-
ëèñü êëàâèøè óïðàâëåíèÿ ìåíþ. Ïîëüçî-
âàòüñÿ èìè íåóäîáíî: îíè ñëèøêîì óçêèå
è øèðîêî ðàññòàâëåíû, à ðàñïîëîæåíû
âûñîêî, èç-çà ÷åãî ïðè ðåãóëèðîâêå ðóêà
íåñêîëüêî óñòàåò, âäîáàâîê ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå èì ïèêòîãðàììû ïëîõî ðàçëè÷èìû. 
Îäíàêî ïî êîëè÷åñòâó íàñòðîåê 
SDM-HX75B ïîïàäàåò â ÷èñëî ëèäåðîâ íà-
øåãî òåñòà. Êëàâèøåé áûñòðîãî äîñòóïà
ìîæíî âûáðàòü îäèí èç ÷åòûðåõ ðåæèìîâ
(Game, Video, PC è Auto). Â êàæäîì èç íèõ
ìîæíî íàñòðîèòü óðîâåíü ïîäñâåòêè (èñê-
ëþ÷åíèå  âàðèàíò «Auto»), êîíòðàñòíîñòü,
ÿðêîñòü, ãàììó, öâåòîâóþ òåìïåðàòóðó
(9300K, 6500K èëè îòäåëüíàÿ ïîäñòðîéêà
ïî RGB-êàíàëàì), ðåçêîñòü è äàæå óðî-
âåíü çâóêà âñòðîåííûõ äèíàìèêîâ. 
Ó SDM-HX75 åñòü èíòåðåñíàÿ ôóíêöèÿ
Intelligent ECO mode. Ïîä êíîïêîé âêëþ-
÷åíèÿ íàõîäèòñÿ ñâåòîñåíñîð. Åñëè âûá-
ðàòü â ìåíþ ðåæèì «Auto», òî ìîíèòîð
áóäåò ñàìîñòîÿòåëüíî ìåíÿòü ÿðêîñòü
ëàìï ïîäñâåòêè â çàâèñèìîñòè îò îñâå-
ùåííîñòè ïîìåùåíèÿ. 
Êîíñòðóêöèÿ ïîäñòàâêè SDM-HX75B ïîç-
âîëÿåò íàêëîíÿòü ýêðàí âïåðåä (íà 5° 
îò ïåðïåíäèêóëÿðà) è íàçàä (íà 20°), 
à òàêæå ïîâîðà÷èâàòü åãî íà âñòðîåííîé
ìåòàëëè÷åñêîé «òàðåëêå» â îáå ñòîðîíû. 
Ìàòðèöà äèñïëåÿ (TN+Film) îáëàäàåò òàê
íàçûâàåìûì «ñòåêëÿííûì» ïîêðûòèåì 
X-black. Âûãëÿäèò ýòî î÷åíü êðàñèâî, ïîêà

âû íå íà÷èíàåòå ðàáîòàòü ïðè ÿðêîì îñâå-
ùåíèè. Òîãäà â ýêðàí ìîæíî ñìîòðåòüñÿ
êàê â çåðêàëî, à åñëè èñòî÷íèê ñâåòà íàõî-
äèòñÿ ó âàñ çà ñïèíîé, òî ðàáîòàòü ñòàíî-
âèòñÿ âåñüìà ïðîáëåìàòè÷íî. Òåì íå ìå-
íåå, èçîáðàæåíèå íà Sony îáëàäàåò íå-
ñîìíåííûìè äîñòîèíñòâàìè � õîðîøèå 
ãîðèçîíòàëüíûå óãëû îáçîðà (îäíè èç ñà-
ìûõ ëó÷øèõ äëÿ ìàòðèö TN+Film), î÷åíü
ðàâíîìåðíàÿ çàñâåòêà è âûñîêàÿ ÿðêîñòü
(ñîãëàñíî íàøèì èçìåðåíèÿì). Ñêîðîñòü
ìàòðèöû âïîëíå òèïè÷íà äëÿ ýòîãî êëàññà,
êîíòðàñòíîñòü òàêæå íàõîäèòñÿ íà ñðåäíåì
óðîâíå (ïîðÿäêà 250:1), à âîò ÿðêîñòü âû-
øå, ÷åì ó áîëüøèíñòâà ìîíèòîðîâ � áîëåå
300 êä/êâ.ì. Âïðî÷åì, íà ïðàêòèêå ñòîëü
âûñîêîå åå çíà÷åíèå íóæíî íå÷àñòî � ðàç-
âå ÷òî ïðè ïðîñìîòðå ôèëüìîâ â ÿðêî îñ-
âåùåííîì ïîìåùåíèè. Îáû÷íî æå ìîíèòî-
ðû èñïîëüçóþòñÿ ïðè ÿðêîñòÿõ îò 70 äî 200
êä/êâ.ì. Íàñòðîéêà öâåòîïåðåäà÷è íè÷åì
íå âûäåëÿåòñÿ: êàêèõ-ëèáî ñåðüåçíûõ îã-
ðåõîâ íåò, íî ãàììà-êðèâûå íå ñîâïàäàþò
íè ñ ýòàëîííîé êðèâîé, íè äðóã ñ äðóãîì.
Îäíàêî ãëàâíûì ìèíóñîì äàííîãî ìîíèòî-
ðà ÿâëÿåòñÿ ñëèøêîì âûñîêàÿ öåíà. 

MAG PS776DK
Áþäæåòíàÿ ìîäåëü îò MAG � òàéâàíüñ-
êîé êîìïàíèè, âõîäÿùåé â õîëäèíã
Proview Group. Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü óñòðîé-
ñòâà âûãëÿäèò äîñòàòî÷íî ñòèëüíî, 
à ïðî÷íàÿ ìåòàëëè÷åñêàÿ ïîäñòàâêà ïîç-
âîëÿåò ëèøü íàêëîíÿòü äèñïëåé âïå-

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÁÛÑÒÐÛÕ 17-ÄÞÌÎÂÛÕ ÆÊ-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ

Îëåã Êàëàáàëèí, Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

Â ÏÎÃÎÍÅ ÇÀ ÂÐÅÌÅÍÅÌ ÎÒÊËÈÊÀ
Ìíîãèå ëëþáèòåëè êêîìïüþòåðíûõ èèãð ââåñüìà ññêåïòè÷åñêè îîòíîñÿòñÿ êê ææèäêîêðèñòàëëè÷åñ-
êèì ììîíèòîðàì. ÎÎäíàêî ïïðàêòè÷åñêè ëëþáîé ããåéìåð ââòàéíå ííàäååòñÿ, ÷÷òî TTFT-ääèñïëåè êêîã-
äà-ííèáóäü ññìîãóò ïïîëíîöåííî ççàìåíèòü ÝÝËÒ-òòðóáêè, èèçáàâèâøèñü îîò ññìàçûâàíèé èè óóëó÷-
øèâ ööâåòîïåðåäà÷ó. ÌÌû ïïðîòåñòèðîâàëè ââîñåìü ííîâûõ 117-ääþéìîâûõ ÆÆÊ-ììîäåëåé èè ããîòîâû
ðàññêàçàòü ââàì îî ïïîëó÷åííûõ ââïå÷àòëåíèÿõ. 

Sony SDM-HX75 MAG PS776DK BenQ FP71V LG L1740BQ Acer AL1751 Samsung ASUS  ViewSonic  
SyncMaster 721S Aristo PM17TS VX724

Ðàçìåð ýêðàíà è ðàçðåøåíèå 17� (1280õ1024) 17� (1280õ1024) 17� (1280õ1024) 17� (1280õ1024) 17� (1280õ1024) 17� (1280õ1024) 17� (1280õ1024) 17� (1280õ1024)

Òèï ìàòðèöû TN+Film TN+Film TN+Film (OD) TN+Film TN+Film TN+Film TN+Film TN+Film (OD)
ßðêîñòü, êä/ì2 420 300 300 300 400 300 400 300

Êîíòðàñòíîñòü 600:1 600:1 650:1 700:1 500:1 600:1 600:1 500:1
Âðåìÿ îòêëèêà, ìñ 8 12 4 (GtG), 8 (BtW) 8 8 8 8 3 (GtG)
Óãëû îáçîðà (âåðò./ãîð.),ãðàä 160/160 170/170 160/160 170/170 135/150 160/160 140/140 160/160
Èíòåðôåéñû DVI-D , 2xD-Sub DVI-D, D-Sub DVI-D, D-Sub D-Sub DVI-D, D-Sub D-Sub DVI-D, D-Sub D-Sub, DVI-D
Äèíàìèêè, Âò 2x3 (SRS WOW) 2x2 2 x 2 íåò 2x1.5 íåò 2x2.5 íåò
Ðàçìåðû, ìì 414x418.5x232 380x155x391 386x375x201 394x165x453 379x400x164 388x406x216 390x414x176 388x438x176
Âåñ, êã 6.5 6 4.7 6.5 4.8 6 4.4 5

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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1 Sony SSDM-HHX75 
2 MAG PPS776DK
3 BenQ FFP71V
4 LG LL1740BQ 
5 Acer AAL1751
6 Samsung

SyncMaster 7721S
7 ASUS 

Aristo PPM17TS
8 ViewSonic VVX724 

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü 
çà ïïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå
îáîðóäîâàíèå êêîìïàíèÿì UULTRA
Electronics ((ò.(095)775-77566,
http://www.ultracomp.ru), ÎÎËÄÈ
(ò.(095)105-00700, hhttp://www.oldi.ru),
Depo CComputers ((ò.(095)969-22200,
http://www.depo.ru), àà òòàêæå ððîññèéñêî-
ìó ïïðåäñòàâèòåëüñòâó BBenQ.

Áëàãîäàðíîñòè

Äëÿ ïðîâåðêè
âðåìåíè îòêëèêà:
Ïðîöåññîð:
Intel Pentium III 450
Ñèñòåìíàÿ ïëàòà:
ASUS P2B c ðàçúåìîì
ISA äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
îñöèëëîãðàôà 
Chaintech A-GT21
GF4200 128 Ìáàéò DDR 
Ïàìÿòü:
Samsung SDRAM 
256 Ìáàéò
Æåñòêèé äèñê:
Western Digital 
7200 rpm
Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
êîëîðèìåòðà:
ÏÊ Depo Ego 370
c âèäåîêàðòîé 
ATI Radeon X800GT

Òåñòîâûé ñòåíä 



ðåä/íàçàä. ßâíûé ïëþñ êîíñòðóêöèè �
íåáîëüøàÿ ãëóáèíà ìîíèòîðà (ó÷èòûâàÿ
âñòðîåííûé áëîê ïèòàíèÿ), íî åñòü ó íåå
è ìèíóñ � àóäèî-øíóð è äâà èíòåðôåéñ-
íûõ ïðîâîäà (DVI-D è D-Sub) îáúåäèíåíû
â îäèí æãóò è íàìåðòâî âìîíòèðîâàíû â
êîðïóñ. Òàêèì îáðàçîì, â ñëó÷àå ïîëîì-
êè ëþáîãî èç êàáåëåé, ìîíèòîð ïðèäåòñÿ
íåñòè â ðåìîíò öåëèêîì.
Âõîäîì äëÿ íàóøíèêîâ PS776DK íå
ðàñïîëàãàåò, à âñòðîåííûå â ïåðåäíþþ
ïàíåëü ñòåðåîäèíàìèêè çâó÷àò ñëèø-
êîì òèõî è ïîäõîäÿò ëèøü äëÿ îôèñíî-
ãî ïðèìåíåíèÿ. 
Ìåíþ îôîðìëåíî â âèäå êðóãîâîé äèàã-
ðàììû, è ðàáîòàòü ñ íèì âåñüìà íåóäîáíî.
Îòñóòñòâóåò êàê çàïîìèíàíèå ïîñëåäíåé
âûáðàííîé ïîçèöèè, òàê è ôóíêöèÿ áûñòðî-
ãî âûõîäà � ïðèõîäèòñÿ êàæäûé ðàç ïðîê-
ðó÷èâàòü äî çíà÷êà «Exit». Äîñòóï ê íàñò-
ðîéêàì îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åòûðüìÿ êíîïêà-
ìè (ïÿòàÿ îòâå÷àåò çà âêëþ÷åíèå-âûêëþ÷å-
íèå ìîíèòîðà). Âîçìîæíîñòè ìåíþ âïîëíå
ñòàíäàðòíû, ðàçâå ÷òî öâåòîâàÿ òåìïåðàòó-
ðà âûáèðàåòñÿ íå òîëüêî èç äâóõ ïðåäóñòà-
íîâîê, íî è îòäåëüíî ïî êàíàëàì RGB. 

Åñëè ãîðèçîíòàëüíûå óãëû îáçîðà ó ìîíè-
òîðà íàõîäÿòñÿ åùå â äîïóñòèìûõ ïðåäå-
ëàõ, òî 170 ãðàäóñîâ ïî âåðòèêàëè âçÿòû
ïðîèçâîäèòåëåì ÿâíî ñ ïîòîëêà. Äîñòàòî÷-
íî ÷óòü ïðèïîäíÿòüñÿ íàä îáëàñòüþ ýêðà-
íà, ÷òîáû áåëûé ôîí ïðèîáðåë íååñòåñò-
âåííûé îòòåíîê. Â íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà 
ó ðàññìàòðèâàåìîãî ýêçåìïëÿðà áûë îáíà-
ðóæåí ìóàð; îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî 
è ðàâíîìåðíîñòü ïîäñâåòêè. 
Âðåìÿ îòêëèêà � òèïè÷íîå äëÿ äàííîãî òè-
ïà ìàòðèö (÷óòü áîëüøå 30 ìñ), à âîò êîíò-
ðàñòíîñòü èçðÿäíî ïîäêà÷àëà � îíà îùóòè-
ìî íèæå, ÷åì ó áîëüøèíñòâà äðóãèõ ìîíè-
òîðîâ. ßðêîñòü ïðè íàñòðîéêàõ ïî óìîë÷à-
íèþ òàêæå íåâåëèêà. Íå áëåùåò àêêóðàò-
íîñòüþ è öâåòîïåðåäà÷à � åñëè êðàñíûé è
çåëåíûé öâåòà íàñòðîåíû íîðìàëüíî, 
òî ãàììà-êðèâàÿ äëÿ ñèíåãî çàìåòíî âûäà-
åòñÿ ââåðõ. Â ðåçóëüòàòå èçîáðàæåíèå íà
ìîíèòîðå âûãëÿäèò áîëåå õîëîäíûì, ÷åì
äîëæíî áû áûòü.

BENQ FP71V 
Ñîâñåì íîâàÿ ìîäåëü îò BenQ � äîñòà-
òî÷íî ïðîñòàÿ ïî ñâîåìó âíåøíåìó âè-
äó, íî ïðåäåëüíî íàïè÷êàííàÿ íîâûìè
òåõíîëîãèÿìè. Íåñìîòðÿ íà âñòðîåííûé
áëîê ïèòàíèÿ, êîðïóñ FP71V îáëàäàåò
î÷åíü êîìïàêòíûìè ðàçìåðàìè. Ïîìèìî
ñòåðåîäèíàìèêîâ, ðàçìåñòèâøèõñÿ ïîä
äåêîðàòèâíîé ÷óòü âûïóêëîé ðåøåòêîé,
íà ïåðåäíåé ïàíåëè ðàñïîëîæåíà êðóã-
ëàÿ êíîïêà âêëþ÷åíèÿ (ñ ãîëóáîé ïîäñ-
âåòêîé â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè è ñ îðàí-
æåâîé â ðåæèìå îæèäàíèÿ). Íà íèæíåé
ãðàíè äèñïëåÿ ïðèñóòñòâóþò ðàçúåì
äëÿ íàóøíèêîâ è êíîïêè äîñòóïà â ìå-
íþ � íàæèìàòü èõ íå ñëèøêîì óäîáíî,
îíè íåìíîãî æåñòêîâàòû, à âîò ê ðàñïî-
ëîæåíèþ äîñòàòî÷íî áûñòðî ïðèâûêà-
åøü. Ìîíèòîð îáëàäàåò ïðåäóñòàíîâ-
ëåííûìè ðåæèìàìè, à ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó çàâîäñêèìè íàñòðîéêàìè (Movie 1,
Movie 2 è Photo) è ïîëüçîâàòåëüñêîé
(Standart) ïðîèçâîäèòñÿ îäíîé êíîïêîé;
ÿðêîñòü, êîíòðàñòíîñòü è çâóê òàêæå ðå-
ãóëèðóþòñÿ î÷åíü áûñòðî. Â îñíîâíîì

ìåíþ ïðèñóòñòâóåò âîçìîæíîñòü îòêëþ-
÷åíèÿ AMA (Advanced Motion Accelerator,
îâåðäðàéâà îò BenQ), åñòü òàêæå íàñò-
ðîéêè ðåçêîñòè, öâåòîïåðåäà÷è, à â ðå-
æèìå Demo ýêðàí áóäåò ðàçäåëåí íà
äâå ÷àñòè äëÿ âèçóàëüíîé îöåíêè ïðîèç-
âîäèìûõ èçìåíåíèé. 
Ïîäñòàâêà ìîíèòîðà óìååò èçìåíÿòü
òîëüêî óãîë íàêëîíà ýêðàíà; êðîìå òîãî,
ó BenQ FP71V åñòü ðàçúåìû ïîä êðîíø-
òåéí VESA äëÿ êðåïëåíèÿ íà ñòåíó.
Ìîíèòîð ïîñòðîåí íà áàçå TN+Film-ìàòðè-
öû ñ îâåðäðàéâîì. Àðòåôàêòû îò ïåðåðàç-
ãîíà íà áîëüøèíñòâå ïåðåõîäîâ ìàëû, òî
åñòü íà ïðàêòèêå íà íèõ îáðàòÿò âíèìàíèå
ðàçâå ÷òî íàèáîëåå ïðèäèð÷èâûå ïîëüçîâà-
òåëè. Îøèáêîé îâåðäðàéâà íàçûâàåòñÿ
«ïðîìàõ» ýëåêòðîíèêè ìîíèòîðà, èç-çà ÷åãî
íà äâèæóùèõñÿ èçîáðàæåíèÿõ ìîãóò âîçíè-
êàòü ñâåòëûå ïîëîñû è êàåìêè. Êà÷åñòâî
íàñòðîéêè öâåòîïåðåäà÷è î÷åíü íåïëîõîå,
êðèâûå ëåæàò áëèçêî ê ýòàëîíó. Î÷åíü ïî-
ðàäîâàëà êîíòðàñòíîñòü, îíà ðåàëüíî ïðèá-
ëèæàåòñÿ ê 300:1. Çàìåòèì, ÷òî îâåðäðàéâ
âëèÿåò òîëüêî íà âðåìÿ îòêëèêà, â îñòàëü-
íîì æå ìàòðèöà â FP71V è íå äîëæíà îòëè-
÷àòüñÿ îò òèïè÷íîé ñîâðåìåííîé 12 ìñ
TN+Film ìàòðèöû. Åñëè âíèìàòåëüíî ïîñ-
ìîòðåòü íà ãðàôèê äëÿ BenQ FP71V, 
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Sony SDM-HX75
!!!!
" $404

MAG PS776DK 
!!!
" $259

Sony SDM-HX75 

Öâåòîïåðåäà÷à ó Sony SDM-HX75 � íå õóäøàÿ.
Ñóììàðíîå âðåìÿ îòêëèêà (ñèíÿÿ êðèâàÿ 
íà âåðõíåì ãðàôèêå) � ÷óòü ìåíüøå 30 ìñ 
íà ïîëóòîíàõ. 

MAG PS776DK

Ó MAG âñå öâåòîâûå êðèâûå âðàçíîáîé.

Èçìåðåíèÿ ÿÿðêîñòè,
êîíòðàñòíîñòè èè êêà-
÷åñòâà ííàñòðîéêè
öâåòîïåðåäà÷è ïïðî-
âîäèëèñü ññ ïïî-
ìîùüþ êêîëîðèìåòðà
Pantone CColorVision
Spyder ïïðè ççàâîäñ-
êèõ ííàñòðîéêàõ ììî-
íèòîðîâ èè ööèôðî-
âîì èèõ ïïîäêëþ÷åíèè
(êðîìå, ððàçóìååòñÿ,
ìîäåëåé, óó êêîòîðûõ
åñòü òòîëüêî ààíàëîãî-
âûé ââõîä). ÄÄàííûé
êîëîðèìåòð ïïîçâî-
ëÿåò ííå òòîëüêî îîòêà-
ëèáðîâàòü ììîíèòîð,
íî èè èèçìåðèòü ççíà-
÷åíèÿ ÿÿðêîñòè ááåëî-
ãî èè ÷÷åðíîãî ööâåòîâ.
Ïåðâûé ïïàðàìåòð
ãîâîðèò îî ììàêñè-
ìàëüíîé ÿÿðêîñòè
ìîíèòîðà, àà îîòíîøå-
íèå ååãî êêî ââòîðîìó
ïàðàìåòðó ääàåò
êîíòðàñòíîñòü.
Äëÿ èèçìåðåíèé ââðå-
ìåíè îîòêëèêà èèñ-
ïîëüçîâàëñÿ ôôîòî-
äàò÷èê, êêîòîðûé
ïëîòíî ïïðèæèìàëñÿ
ê ïïîâåðõíîñòè ýýêðà-
íà. ÏÏîä ïïðèáîðîì
âûâîäèëîñü òòåñòîâîå
èçîáðàæåíèå, ççàêðà-
øèâàåìîå ïïî îî÷åðå-
äè ððàçíûìè îîòòåíêà-
ìè ññåðîãî ööâåòà.
Ïîäêëþ÷åííûé êê
äàò÷èêó ööèôðîâîé
îñöèëëîãðàô ôôèêñè-
ðîâàë ääëèòåëüíîñòü
ïðîöåññà èèçìåíåíèÿ
ÿðêîñòè ýýêðàíà ïïðè
èçìåíåíèè ööâåòà ïïî-
ëÿ. ÝÝòîò ïïðîìåæóòîê
è ÿÿâëÿåòñÿ ââðåìåíåì
îòêëèêà. ÄÄëÿ êêàæäî-
ãî ïïåðåõîäà ááûëî
ñäåëàíî ïïî òòðè èèçìå-
ðåíèÿ, ííà ããðàôèêàõ
æå ííàíåñåí ññðåäíèé
ðåçóëüòàò.
Ñóáúåêòèâíûå ââïå-
÷àòëåíèÿ îî êêà÷åñòâå
öâåòîïåðåäà÷è èè óóã-
ëàõ îîáçîðà ññêëàäûâà-
ëèñü ïïî èèòîãàì ííàá-
ëþäåíèÿ òòåñòîâûõ
ôîòîãðàôèé, èèãðû 
â DDoom 33 èè ïïðîñìîò-
ðà ýýïèçîäîâ ôôèëüìà
«Çàïèñêè ììîòîöèê-
ëèñòà». ÈÈñïîëüçîâà-
ëàñü òòàêæå ïïðîãðàì-
ìà TTFT TTest 11.3.

Ìåòîäèêà
òåñòèðîâàíèÿ



òî âèäíî, ÷òî íà ïåðåõîäàõ ìåæäó áåëûì è
÷åðíûì öâåòàìè ïîëíîå âðåìÿ ïåðåõîäîâ
êàê ðàç è ñîñòàâëÿåò 12 ìñ. Ïðè óêàçàíèè
æå â ïàñïîðòå ìîíèòîðà âðåìåíè îòêëèêà 
ñ îâåäðàéâîì ïðîèçâîäèòåëü ïðèâîäèò
ñðåäíþþ ïðîäîëæèòåëüíîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ
ñ îäíîãî îòòåíêà ñåðîãî íà äðóãîé, êîòîðàÿ
ó ðàçîãíàííîé ìàòðèöû ìåíüøå, ÷åì ïðè
ïåðåõîäå ñ ÷åðíîãî íà áåëûé è îáðàòíî. 

LG L1740BQ
Âûãëÿäèò ìîäåëü ïî-íàñòîÿùåìó ðîñêîø-
íî � ÷åðíàÿ ðàìêà ïî ïåðèìåòðó ýêðàíà
êîíòðàñòèðóåò ñ áåëîñíåæíûì ëàêèðîâàí-
íûì ïëàñòèêîì, ñòèëèçîâàííûì ïîä ñëîíî-
âóþ êîñòü, à êðóãëîå îñíîâàíèå ïîäñòàâêè
ñèÿåò õðîìîì. Òàêîé äèçàéí ñðàçó æå
ïðèâëåêàåò âçãëÿä ïîêóïàòåëÿ, îäíàêî äëÿ
ðàáîòû çà êîìïüþòåðîì, íà íàø âçãëÿä,
ïðåäïî÷òèòåëüíåå áîëåå ñïîêîéíûå ñî÷å-
òàíèÿ. Ñçàäè ïðåäóñìîòðåíû ðàçúåìû
VESA äëÿ ðàçìåùåíèÿ óñòðîéñòâà íà ñòå-
íå. Ñòîèò îòìåòèòü íåìàëûé âåñ LG Flatron
L1740BQ � 6.5 êã, ïðàâäà, ÁÏ ó ýòîé ìîäå-
ëè âñòðîåí â êîðïóñ. Öèôðîâîé èíòåðôåéñ
îòñóòñòâóåò, íî, çàáåãàÿ âïåðåä, ñêàæåì,
÷òî îòñóòñòâèå DVI-D íå âûçâàëî íèêàêèõ
ïðîáëåì ñ ðåçêîñòüþ êàðòèíêè. Âêëþ÷àåò-

ñÿ ìîíèòîð òîíêîé ñåíñîðíîé êëàâèøåé 
ñ ñèíåé ïîäñâåòêîé. Ìåíþ òàêæå õîðîøî
ïðîäóìàíî, à óïðàâëåíèå èì îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ ñ ïîìîùüþ íåáîëüøèõ êíîïîê íà áî-
êîâîì òîðöå êîðïóñà. Îòëè÷èòåëüíàÿ îñî-
áåííîñòü âíóòðåííåé ïðîãðàììû � óìåíèå
çàïîìèíàòü ïîñëåäíþþ èçìåíÿâøóþñÿ
ôóíêöèþ, ÷òî îêàçûâàåòñÿ âåñüìà êñòàòè
ïðè ïîäñòðîéêå â íåñêîëüêî øàãîâ. Åñòü 
ó L1740BQ è ïðåäóñòàíîâëåííûå ðåæèìû
(Text, Movie è User), îáúåäèíåííûå ïîä
íàçâàíèåì f-Engine. Ïðè÷åì âíåñåíèå êîð-
ðåêòèâ î÷åíü óäîáíî, ò.ê. ïåðâîíà÷àëüíî
ýòî ïðîèñõîäèò ëèøü íà îäíîé ïîëîâèíå
ýêðàíà. Â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå äëÿ
èçìåíåíèÿ äîñòóïíû ÿðêîñòü, ACE (êîìáè-
íàöèÿ ðåçêîñòè è êîíòðàñòíîñòè) è RCM
(öâåòîâàÿ íàñûùåííîñòü). Îñòàëüíûå ðåãó-
ëèðîâêè âïîëíå ñòàíäàðòíû � êîíòðàñò-
íîñòü, ÿðêîñòü, öâåòîâàÿ òåìïåðàòóðà,
ïîäñòðîéêà ïîä ñèãíàë è ãàììà-êîððåêöèÿ. 
Ìàòðèöà ó LG � TN+Film, íî áåç îâåðä-
ðàéâà. Çíà÷åíèå âðåìåíè îòêëèêà õîðî-
øåå è ñðàâíèìî ñ Samsungo�îì 721S, 
íî ðåêîðäíûì íàçâàòü åãî íåëüçÿ. Çàñëó-
æèâàþò ïîõâàëû êàê óãëû îáçîðà, òàê è
ðàçëè÷èìîñòü îòòåíêîâ ïðè ãðàäèåíòíîé
çàëèâêå. ßðêîñòü è êîíòðàñòíîñòü ìîíè-
òîðà íà ñðåäíåì óðîâíå, îäíàêî äëÿ
áîëüøèíñòâà ñëó÷àåâ òàêèå ïîêàçàòåëè
âñå ðàâíî âïîëíå äîñòàòî÷íû. Öâåòîïå-
ðåäà÷à íàñòðîåíà âåñüìà òî÷íî, ãàììà-
êðèâûå ðîâíûå, ãëàäêèå è ïðîõîäÿò 
íå ñëèøêîì äàëåêî îò ýòàëîíà.

ACER AL1751
Åùå îäèí ìîíèòîð, íà ìàòðèöó êîòîðîãî
íàíåñåíî ïñåâäîñòåêëÿííîå ïîêðûòèå. 
Ó Acer îíî íàçûâàåòñÿ CrystalBrite. Ìû
óæå ãîâîðèëè î íåäîñòàòêàõ òàêîãî ðåøå-
íèÿ. ×òî êàñàåòñÿ äîñòîèíñòâ, òî èçîáðà-
æåíèå äåéñòâèòåëüíî êàæåòñÿ íåìíîãî
áîëåå êîíòðàñòíûì, îäíàêî ïî ñðàâíåíèþ
ñ âîçìîæíûìè íåóäîáñòâàìè çåðêàëüíîãî
ýêðàíà ýòîò ïëþñ íå ñòîëü ñóùåñòâåíåí.
Êîìïàíèÿ ïîçèöèîíèðóåò ìîäåëü êàê ãåé-
ìåðñêóþ, è ýíåðãè÷íûå ëèíèè êîðïóñà
AL1751 âïîëíå ñîîòâåòñòâóþò òàêîé çàäà-
÷å. Äèñïëåé ìîæíî ïîâåðíóòü íà 90 ãðà-

äóñîâ íàçàä èëè âïåðåä (äëÿ êðåïëåíèÿ
íà êðîíøòåéíå VESA èëè ïåðåâîçêè, ñî-
îòâåòñòâåííî). Óïðàâëåíèå íàñòðîéêàìè
îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ÷åòûðåõ êëà-
âèø â ïåðåäíåé ÷àñòè ïîäñòàâêè. Êíîïêè
î÷åíü óäîáíûå, è ðàáîòàòü ñ íèìè ïðèÿò-
íî. Óâû, äîñòàòî÷íî ñèìïàòè÷íîå ìåíþ
íåñêîëüêî ðàçî÷àðîâûâàåò � íåò íè ãàì-
ìû-êîìïåíñàöèè, íè çàïîìèíàíèÿ ïîñ-
ëåäíåé âûáðàííîé ïîçèöèè. Áûñòðûé
äîñòóï èìååòñÿ ëèøü ê ðåãóëèðîâêå óðîâ-
íÿ ãðîìêîñòè (äèíàìèêè âñòðîåíû â ñòîé-
êó). Öâåòîâàÿ òåìïåðàòóðà ìîæåò áûòü
âûáðàíà èç äâóõ ðåæèìîâ (Warm, Cool)
èëè âðó÷íóþ íàñòðîåíà ïî RGB.
Ìîíèòîð îñíàùåí öèôðîâûì è àíàëîãî-
âûì ðàçúåìàìè, îíè âûâåäåíû íà çàäíèé
òîðåö ïîäñòàâêè. Òóäà æå ïîäêëþ÷àåòñÿ
ñåòåâîé êàáåëü ñ âíåøíèì áëîêîì ïèòà-
íèÿ. Çàìåòèì, ÷òî âûíîñ ÁÏ çà ïðåäåëû
êîðïóñà íåëüçÿ îäíîçíà÷íî ñ÷èòàòü íå-
äîñòàòêîì, � áëàãîäàðÿ òàêîìó ðåøåíèþ
ìîæíî ñïðÿòàòü òîëñòûé ñèëîâîé êàáåëü
ïîä ñòîë. Îáíàðóæèòü êàêîå-ëèáî ñíèæå-
íèå êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ ïðè ïåðåêëþ-
÷åíèè ñ DVI-D íà D-Sub íå óäàëîñü. Âïðî-
÷åì, ïîäîáíîå «ðàâíîäóøèå» ê âûáîðó
èíòåðôåéñà ïðîäåìîíñòðèðîâàëè è îñ-
òàëüíûå ìîäåëè ñ äâóìÿ ðàçúåìàìè. 

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÁÛÑÒÐÛÕ 17-ÄÞÌÎÂÛÕ ÆÊ-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ 

Îëåã Êàëàáàëèí, Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/
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BenQ FP71V

Îòëè÷íûé ðåçóëüòàò ó BenQ FP71V � ãàììà-
êðèâûå ðàñïîëîæåíû ñîâñåì ðÿäîì. Âðåìÿ
îòêëèêà ìåíüøå ëèøü ó ViewSonic.

LG L1740BQ

LG L1740BQ ïîêàçàë ðîâíûå, ïóñòü è íå ðåêî-
ðäíûå ðåçóëüòàòû � ëó÷øåå, âðàã õîðîøåãî. 

Îáû÷íî ääëÿ ÆÆÊ-ììî-
íèòîðîâ ââ êêà÷åñòâå
âðåìåíè îîòêëèêà
ïðèíÿòî ááûëî óóêàçû-
âàòü BBtW, òò.å. ââðåìÿ
ïåðåêëþ÷åíèÿ 
÷åðíûé ((0)�áåëûé
(255)�÷åðíûé ((0). 
Íî ïïîòåðÿ ññêîðîñòè
ïðîèñõîäèò èèìåííî
íà ïïîëóòîíàõ, ÷÷òî õõî-
ðîøî ââèäíî ííà ããðà-
ôèêàõ RResponse ttime.
Ïðè÷èíà ââ òòîì, ÷÷òî
óãîë ïïîâîðîòà êêðèñ-
òàëëîâ ïïðîïîðöèîíà-
ëåí ííàïðÿæåíèþ ííà
ÿ÷åéêå �� ÷÷òîáû ììîëå-
êóëà ïïîâåðíóëàñü ííà
íåáîëüøîé óóãîë,
íàïðÿæåíèå ääîëæíî
áûòü ííåâûñîêî. 
À ççíà÷èò èè ññêîðîñòü
ïðè ïïåðåõîäå ííà ïïî-
ëóòîí ïïàäàåò. ÎÎâåðä-
ðàéâ ((OD) ääåëàåò
ìàòðèöó ááûñòðåå ��
íà ÿÿ÷åéêó êêðèñòàëëà
ïîäàåòñÿ ððàçãîííûé
èìïóëüñ, àà ïïîòîì,
êîãäà óóãîë óóæå ääîñ-
òàòî÷íûé �� ííàïðÿæå-
íèå ññíèæàåòñÿ. ÓÓâû,
ïîêà îîâåðäðàéâ ÷÷àñòî
îøèáàåòñÿ �� ääëè-
òåëüíîñòü èèìïóëüñà
èëè ììàëà ((÷òî ííå òòàê
ñòðàøíî) èèëè ÷÷åðåñ-
÷óð ââûñîêà. ÂÂ ïïîñ-
ëåäíåì ññëó÷àå èè ââèä-
íû ààðòåôàêòû ««ïåðå-
ðàçãîíà». ÏÏîñìîòðè-
òå ííà ññíèìêè ëëåòàþ-
ùåãî êêóáèêà èèç ïïðîã-
ðàììû TTFT TTest.
Âåðõíèé ððèñóíîê ��
ìîíèòîð VViewSonic
VX724, ññðåäíèé ��
BenQ FFP71V ññ ââêëþ-
÷åííûì îîâåðäðàé-
âîì, àà ÷÷óòü ííèæå �� 
ñ ââûêëþ÷åííûì. 
Â ïïåðâûõ ääâóõ ññëó÷à-
ÿõ ââèäåí ææåëòûé îîòñ-
âåò, êêîòîðîãî ááûòü ííå
äîëæíî. 

Îøèáêè 
îâåðäðàéâà



Ìîíèòîð îáîðóäîâàí TN+Film-ìàòðèöåé,
ïàíåëü îòíîñèòåëüíî ìåäëåííàÿ � ïîë-
íîå âðåìÿ îòêëèêà äîõîäèò äî 35 ìñ. 
Êà÷åñòâî íàñòðîéêè öâåòîïåðåäà÷è íåï-
ëîõîå, íî âñå æå ãàììà-êðèâûå äëÿ ðàç-
íûõ öâåòîâ èäóò íåñêîëüêî âðàçíîáîé.
ßðêîñòü è êîíòðàñòíîñòü òàêæå íàõîäÿò-
ñÿ íà ñðåäíåì óðîâíå, óãëû æå îáçîðà �
ñòàíäàðòíûå äëÿ TN+Film. 

SAMSUNG SYNCMASTER 721S 
Îñíîâíàÿ êîíñòðóêòèâíàÿ «èçþìèíêà»
ýòîé ìîäåëè � ñòîéêà DualHinge, îñíà-
ùåííàÿ äâóìÿ øàðíèðàìè. Ýêðàí ìîæíî
ðàçâåðíóòü â ïîðòðåòíûé ðåæèì, îòâåñòè
íàçàä ïàðàëëåëüíî îñíîâàíèþ (åñëè ìî-
íèòîð êðåïèòñÿ ê ñòåíå) èëè æå îòðåãóëè-
ðîâàòü ïî âûñîòå. V-îáðàçíàÿ ïîäñòàâêà
721S î÷åíü óñòîé÷èâà � ñëó÷àéíî îïðî-
êèíóòü óñòðîéñòâî âåñüìà ñëîæíî. Áëîê
ïèòàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ âíåøíèé. 
Ìîíèòîð îáîðóäîâàí òîëüêî àíàëîãîâûì
èíòåðôåéñîì D-Sub, ðàçúåì íàõîäèòñÿ 
â ñòîéêå è ñïðÿòàí ïîä äåêîðàòèâíîé
êðûøêîé. Êíîïêè óïðàâëåíèÿ ìåíþ ðàñ-
ïîëîæåíû íà íèæíåì òîðöå äèñïëåÿ �
ïèêòîãðàììû õîðîøî ðàçëè÷èìû íà ñå-
ðîì ôîíå ìîíèòîðà, à ïðè íàæàòèè íå

ïðèõîäèòñÿ ïðèêëàäûâàòü óñèëèÿ. 
Ìåíþ ó 721S äîñòàòî÷íî ñèìïàòè÷íîå,
ïîëüçîâàòüñÿ èì óäîáíî. Â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, îáðàùàåò íà ñåáÿ âíèìàíèå ôóíê-
öèÿ MagicBright, ïîçâîëÿþùàÿ ïåðåêëþ-
÷àòüñÿ îäíîé êíîïêîé ìåæäó ÷åòûðüìÿ
ïðåäóñòàíîâëåííûìè ñî÷åòàíèÿìè ÿðêîñ-
òè è êîíòðàñòíîñòè (Custom, Text, Internet,
Game). Â îòëè÷èå îò Sony, íàñòðîèòü ïî
ñîáñòâåííîìó óñìîòðåíèþ òðè ïîñëåäíèå
êîìáèíàöèè íåëüçÿ, îäíàêî îíè âûãëÿäÿò
äîñòàòî÷íî ïðîäóìàííûìè, õîðîøî ñáà-
ëàíñèðîâàííûìè è ìíîãèì ïîíðàâÿòñÿ.
Öâåòîâóþ òåìïåðàòóðó ìîæíî âûáðàòü èç
äåñÿòè âàðèàíòîâ èëè íàñòðîèòü ïî RGB.
Ïîäîáíî ìîäåëÿì îò LG è Benq, 
â Samsung�e ðåàëèçîâàíà ôóíêöèÿ
(MagicColor, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò îñòàíî-
âèòüñÿ íà îäíîé èç äâóõ êîìáèíàöèé öâå-
òîïåðåäà÷è è êîíòðàñòíîñòè, à òàêæå óìå-
åò ïîêàçûâàòü èçìåíåíèÿ òîëüêî íà ïîëî-
âèíó ýêðàíà â äåìî-ðåæèìå. Åñòü â ìîíè-
òîðå è âîçìîæíîñòü èçìåíèòü ãàììó è
íàñòðîèòü òîíàëüíîñòü ïî êàæäîìó èç îñ-
íîâíûõ öâåòîâ. Ïîìèìî êíîïîê, âñå íàñò-
ðîéêè äîñòóïíû èç-ïîä Windows � äîñòà-
òî÷íî óñòàíîâèòü ôèðìåííóþ ïðîãðàììó
MagicTune. Ìàòðèöà 721S (TN+Film áåç
îâåðäðàéâà) ïðîäåìîíñòðèðîâàëà íåïëî-
õóþ ðàçëè÷èìîñòü îòòåíêîâ ïðè ãðàäèåíò-
íîé çàëèâêå è õîðîøèå äëÿ ýòîãî òèïà ïà-
íåëåé óãëû îáçîðà. Áîëüøå âñåãî íàñ ïî-
ðàäîâàë óðîâåíü êîíòðàñòíîñòè � ìàêñè-
ìàëüíûé ñðåäè ïðîòåñòèðîâàííûõ ìîíèòî-
ðîâ. Öâåòîâûå êðèâûå ðàñïîëàãàþòñÿ
âåñüìà áëèçêî � íå ëó÷øèé, íî è íå õóä-
øèé ðåçóëüòàò. ×òî êàñàåòñÿ âðåìåíè îòê-
ëèêà, òî ïî ýòîìó ïîêàçàòåëþ ìîíèòîð
ïðîäåìîíñòðèðîâàë îäèí èç ëó÷øèõ ïîêà-
çàòåëåé äëÿ ìàòðèö áåç OD. Íå áûëî
ïðîáëåì è ñ ÷åòêîñòüþ èçîáðàæåíèÿ �
àíàëîãîâîå ïîäêëþ÷åíèå íå âíîñèëî íèêà-
êèõ ïîãðåøíîñòåé. 

ASUS ARISTO PM17TS
Äèçàéíåðû ASUS ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó �
PM17TS ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ êðàñè-
âûõ 17-äþéìîâûõ ìîíèòîðîâ. Ìîäåëü
âûãëÿäèò «ïîðîäèñòî», ïðè÷åì êîìïëè-

ìåíòîâ çàñëóæèâàþò íå òîëüêî âûâåðåí-
íûå ëèíèè êîðïóñà, íî è êà÷åñòâî ìàòåðè-
àëîâ. Ïîäñòàâêà, ñäåëàííàÿ èç àëþìèíèÿ,
ñìîòðèòñÿ íå ìåíåå ñòèëüíî, íî ïîçâîëÿ-
åò ìåíÿòü ëèøü óãîë íàêëîíà äèñïëåÿ. 
Åñëè ïåðåäíÿÿ ïàíåëü äîñòîéíà ïîõâàë,
òî ðàçúåìû ñçàäè íè÷åì íå ïðèêðûòû.
Òàì ñãðóïïèðîâàíû àóäèî-âûõîä, DVD-D,
D-Sub è îòâåðñòèå äëÿ ñèëîâîãî êàáåëÿ
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Acer AL1751

«Èãðîâîé» ìîíèòîð Acer AL1751 îêàçàëñÿ ñ äîñ-
òàòî÷íî ìåäëåííîé ìàòðèöåé (áîëüøå 33 ìñ íà
ïîëóòîíàõ), äà è öâåòîâûå êðèâûå íåèäåàëüíû. 

Samsung SyncMaster 721S

Samsung SyncMaster 721S � îäèí èç ëó÷øèõ
ïî âðåìåíè îòêëèêà â çàî÷íîé äóýëè ìîíèòî-
ðîâ áåç îâåðäðàéâà. Öâåòîïåðåäà÷à ó íåãî
òàêæå íå õóäøàÿ. 

Èçìåðåííûå çíà÷åíèÿ ÿðêîñòè è êîíòðàñòíîñòè

Åñëè ðåêîðäíûé ðåçóëüòàò ìîíèòîðà îò Sony â òåñòå ÿðêîñòè õîðîø, íî íå òàê âàæåí, 
òî âûñîêàÿ êîíòðàñòíîñòü ìîäåëåé Samsung è BenQ äîñòîéíà âñÿ÷åñêèõ ïîõâàë.

Êîìôîðòíîé ÿÿð-
êîñòüþ ïïðè ððàáîòå 
ñ ÷÷åðíûì òòåêñòîì ííà
áåëîì ôôîíå ïïðè ññëà-
áîì ââíåøíåì îîñâå-
ùåíèè ((íàïðèìåð,
âå÷åðîì ääîìà) ññ÷è-
òàåòñÿ 770 êêä/êâ.ì,
äíåì �� 100-1120
êä/êâ.ì; ïïðîñìîòð
ôèëüìîâ èèëè ææå
êîìïüþòåðíûå èèãðû
ìîãóò ïïîòðåáîâàòü
îò ììîíèòîðà ççíà÷å-
íèé ââïëîòü ääî 
200 êêä/êâ.ì. ÊÊîíòðà-
ñòíîñòü ææåëàòåëüíà
êàê ììîæíî ááîëåå ââû-
ñîêàÿ, îîñîáåííî ååñ-
ëè ââû ññîáèðàåòåñü
èñïîëüçîâàòü ììîíè-
òîð ääîìà, ââå÷åðàìè.
Â òòàêèõ óóñëîâèÿõ ííà
äèñïëåÿõ ññ ííåâûñî-
êîé êêîíòðàñòíîñòüþ
áóäåò õõîðîøî ççàìåò-
íî ((è ýýòî ââèäíî ïïî÷-
òè ííà ââñåõ ÆÆÊ) ,, ÷÷òî
âìåñòî ÷÷åðíîãî ööâå-
òà ííà ýýêðàí ââûâîäèò-
ñÿ òòåìíî-ññåðûé. 

ßðêîñòü è
êîíòðàñòíîñòü 



(áëîê ïèòàíèÿ ó PM17TS âíåøíèé). Êëà-
âèøè äîñòóïà ê ìåíþ ðàñïîëîæåíû íà
ïðàâîì òîðöå ìîíèòîðà, à áîëüøàÿ êíîï-
êà âêëþ÷åíèÿ, îáëàäàþùàÿ ìÿãêîé ñèíåé
ïîäñâåòêîé, íàõîäèòñÿ â öåíòðå. Êîìáèíà-
öèÿ èêîíîê â ôîðìå êðóãîâîé äèàãðàììû
íàïîìèíàåò ìåíþ â ìîäåëè îò MAG. Ðåà-
ëèçîâàíî îíî íåóäà÷íî � ó ìîíèòîðà îòñó-
òñòâóåò âîçìîæíîñòü áûñòðîé ðåãóëèðîâ-
êè ÿðêîñòè è êîíòðàñòíîñòè, íåò è âûáîðà
ïðåäóñòàíîâëåííûõ ðåæèìîâ. Êíîïêàìè
«+» è «-» ìîæíî âàðüèðîâàòü ëèøü óðî-
âåíü ãðîìêîñòè âñòðîåííûõ äèíàìèêîâ. 
Ìàòðèöà TN+Film ïîêàçàëà äîñòàòî÷íî ÷åò-
êóþ ðàçëè÷èìîñòü òåìíûõ îòòåíêîâ íà ãðà-
äèåíòíîé çàëèâêå, íåâûñîêóþ  êîíòðàñò-
íîñòü è ðåçóëüòàòû âûøå ñðåäíåãî ïðè èç-
ìåðåíèè öâåòîïåðåäà÷è. Âðåìÿ îòêëèêà, ïðè
çàÿâëåííûõ 8 ìñ, ïî ðåçóëüòàòàì èçìåðåíèé
ïîëó÷èëîñü ÷óòü âûøå � 12 ìñ äëÿ ïåðåõîäà
ìåæäó ÷åðíûì è áåëûì öâåòàìè, à íà îòòåí-
êàõ ñåðîãî ýòî çíà÷åíèå çàøêàëèâàëî çà 30
ìñ � íå ñàìûé ëó÷øèé ïîêàçàòåëü â íàøåì
òåñòèðîâàíèè. Óãëû îáçîðà PM17TS â î÷å-
ðåäíîé ðàç íàïîìíèëè î òðàäèöèîííîé áî-
ëåçíè TN+Film-ïàíåëåé � íåáîëüøîì äèàïà-
çîíå ïî âåðòèêàëè, ÷òî æå êàñàåòñÿ èçìåíå-
íèÿ êîíòðàñòíîñòè ïðè îòêëîíåíèè ïî ãîðè-
çîíòàëè � òóò âñå áîëåå-ìåíåå íîðìàëüíî.

VIEWSONIC VX724
Ýëåãàíòíûé ìîíèòîð îò Viewsonic ÿâëÿåò-
ñÿ âòîðîé ìîäåëüþ â íàøåì òåñòèðîâà-
íèè, îáîðóäîâàííîé «ðàçîãíàííîé» ìàò-
ðèöåé. Ëèöåâàÿ ÷àñòü äèñïëåÿ ñîñòîèò èç
çàîñòðåííûõ ãðàíåé, çà ñ÷åò ÷åãî êîðïóñ
âûãëÿäèò òîíüøå ñâîèõ ðåàëüíûõ ðàçìå-
ðîâ. Êíîïêè âêëþ÷åíèÿ è äîñòóïà â ìåíþ,
íàðÿäó ñ ìîäåëüþ îò Acer, ÿâëÿþòñÿ íàè-
áîëåå óäà÷íûì ðåøåíèåì ñðåäè âñåõ ìî-
íèòîðîâ. Îíè áîëüøèå è óäîáíûå, ðàñïî-
ëîæåíû íà óäà÷íîé âûñîòå, ñíàáæåíû õî-
ðîøî ÷èòàåìûìè ïîäïèñÿìè è ëåãêî íà-
æèìàþòñÿ, îïóñêàÿñü ïðè ýòîì ÷óòü âíèç
(èõ êîíñòðóêöèÿ íåìíîãî íàïîìèíàåò êëà-
âèøè ïèàíèíî). Íàâèãàöèÿ ìåíþ òàêæå
«ïðèâåòëèâà» � åñòü âîçìîæíîñòü áûñòðî
èçìåíÿòü óðîâíè ÿðêîñòè è êîíòðàñòíîñ-
òè, îäíàêî â öåëîì êîëè÷åñòâî íàñòðîåê
íåâåëèêî: îòñóòñòâóþò ãàììà-êîððåêöèÿ
è ðåãóëèðîâêà ðåçêîñòè ïðè ñîåäèíåíèè
ïî «öèôðå», à òàêæå íåò ïðåäóñòàíîâëåí-
íûõ ðåæèìîâ. Ïîäêëþ÷åíèå ìîæíî îñó-
ùåñòâëÿòü êàê ïî DVI-D, òàê è ïî D-Sub, 
â êîìïëåêòå ïðèñóòñòâóþò îáà êàáåëÿ, 
à ðàçúåìû ïðèêðûòû ñúåìíîé ïàíåëüþ. 
Â ýòîì ìîíèòîðå èñïîëüçóåòñÿ TN+Film-
ìàòðèöà ñ îâåðäðàéâîì, ÷òî è îáóñëîâèëî
î÷åíü íåáîëüøîå âðåìÿ îòêëèêà â íàøèõ
èçìåðåíèÿõ. Îòìåòèì ëþáîïûòíûé ôàêò:
ViewSonic VX924 áûë ïðåäñòàâëåí åùå 
â ìàðòå ýòîãî ãîäà, è íà òîò ìîìåíò ñòàë
ïåðâûì LCD-ìîíèòîðîì ñ âðåìåíåì ïåðå-
õîäà ìåæäó îòòåíêàìè ñåðîãî 4 ìñ. Îäíà-
êî â ñåðåäèíå ëåòà ñïåöèàëèñòû êîìïàíèè
ïðîèçâåëè íîâûå çàìåðû, ñîãëàñíî êîòî-
ðûì, îòêëèê ó ýòîé ìîäåëè ñîñòàâèë 3 ìñ! 
Àðòåôàêòû îò ïåðåðàçãîíà íà äâèæóùèõ-
ñÿ èçîáðàæåíèÿõ åñòü, è îíè áîëåå çà-
ìåòíû, íåæåëè îøèáêè äàííîé òåõíîëî-
ãèè ó ìîäåëè îò BenQ. Ïðè äâèæåíèè
÷åðíîãî êâàäðàòà íà áåëîì ôîíå îò÷åò-
ëèâî ïðîñìàòðèâàåòñÿ æåëòîâàòûé
«õâîñò», êðîìå òîãî, ïîäîáíûå «ýôôåê-
òû» öâåòîâîãî ñìåùåíèÿ âîçíèêàëè òàê-
æå â èãðàõ è ôèëüìàõ. Ìîíèòîð ïîêàçàë
äîñòàòî÷íî õîðîøèå äëÿ TN+Film óãëû îá-
çîðà. Êà÷åñòâî íàñòðîéêè öâåòîïåðåäà÷è �
ñðåäíåå, îñîáåííî ñåðüåçíûõ îãðåõîâ íåò,

íî ãàììà-êðèâûå âñå æå èäóò âðàçíîáîé.
Êîíòðàñòíîñòü òàêæå íàõîäèòñÿ íà ñðåä-
íåì óðîâíå, à ÿðêîñòü ëèøü íåìíîãî åãî
ïðåâûøàåò.

ÂÛÂÎÄÛ
Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòèðîâàíèÿ «Âûáî-
ðîì Ðåäàêöèè» áûëà ïðèçíàíà ìîäåëü
BenQ FP71V. Ìîíèòîð ïðàêòè÷åñêè áåç
ñëàáûõ ìåñò, à ê åãî íåäîñòàòêàì ìîæ-
íî îòíåñòè ëèøü ñêðîìíûé äèçàéí, îä-
íàêî ïðè äëèòåëüíîì ïîëüçîâàíèè ýòîò
ìèíóñ ÷àñòî ïðåâðàùàåòñÿ â ïëþñ. 
Ñóùåñòâåííûì äîñòîèíñòâîì ìîíèòîðà
ÿâëÿåòñÿ êàê íàëè÷èå îâåðäðàéâà ñ ìà-
ëûì óðîâíåì àðòåôàêòîâ, òàê è âîç-
ìîæíîñòü îòêëþ÷åíèÿ ýòîé ôóíêöèè.
Êðîìå òîãî, BenQ FP71V ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàë õîðîøóþ êîíòðàñòíîñòü è ëó÷-
øóþ öâåòîïåðåäà÷ó. «Ëó÷øåé Ïîêóï-
êîé» ñòàíîâèòñÿ Samsung SyncMaster
721S. Åñëè âàñ íå ñìóùàåò îòñóòñòâèå
öèôðîâîãî èíòåðôåéñà, ýòîò ìîíèòîð
ñïîñîáåí ñòàòü âåñüìà íåïëîõèì âûáî-
ðîì, ó÷èòûâàÿ ïðèëè÷íûå ðåçóëüòàòû
âî âñåõ òåñòàõ è íàëè÷èå ïîäñòàâêè,
ïîçâîëÿþùåé ðàáîòàòü â ïîðòðåòíîì
ðåæèìå. 
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ASUS Aristo PM17TS
!!!!
" $318

Viewsonic VX724
!!!!
" $388

ASUS Aristo PM17TS

Öâåòîïåðåäà÷à ó ASUS Aristo PM17TS íà íåïëî-
õîì óðîâíå, à âîò ìàòðèöà äîâîëüíî ìåäëåííàÿ.

ViewSonic VX724

Ðàçîãíàííûé äî 3 ìñ ViewSonic VX724, 
ïî íàøèì äàííûì, îêàçàëñÿ âñå-òàêè ïîìåä-
ëåííåå. Öâåòîâûå êðèâûå òàêæå íåèäåàëüíû. 

Ïî ããîðèçîíòàëè ííà
êàæäîì èèç ããðàôè-
êîâ îîòëîæåí ââõîä-
íîé ññèãíàë ((îò 00 
äî 2255, òòî ååñòü îîò
÷èñòîãî ÷÷åðíîãî
öâåòà ääî ÷÷èñòîãî ááå-
ëîãî), àà ïïî ââåðòèêà-
ëè �� èçìåðåííàÿ êêî-
ëîðèìåòðîì ññîîòâå-
òñòâóþùàÿ ååìó ÿÿð-
êîñòü ýýêðàíà. ÑÑèíèì
öâåòîì ââûäåëåíà òòå-
îðåòè÷åñêàÿ ããàììà-
êðèâàÿ, ïïîêàçûâàþ-
ùàÿ, êêàêàÿ ääîëæíà
áûòü ççàâèñèìîñòü
ìåæäó ââõîäíûì ññèã-
íàëîì èè ÿÿðêîñòüþ, 
à ÷÷åðíûì �� ðåàëüíî
èçìåðåííûå ããàììà-
êðèâûå ((ïî îîäíîé
äëÿ êêàæäîãî èèç ááà-
çîâûõ ööâåòîâ ììîíè-
òîðà �� êðàñíîãî,
çåëeíîãî èè ññèíåãî).
Â èèäåàëå îîíè ääîëæíû
ñîâïàäàòü, ííà ïïðàêòè-
êå ææå ììåæäó ííèìè
âñåãäà ååñòü êêàêàÿ-ëëè-
áî ððàçíèöà �� êàê
ìåæäó òòåîðåòè÷åñêîé
è êêàæäîé èèç ððåàëü-
íûõ, òòàê èè ììåæäó 
ñàìèìè ããàììà-êêðè-
âûìè, îîòíîñÿùèìèñÿ
ê ððàçíûì ööâåòàì. 
Â ïïåðâîì ññëó÷àå ýýòà
ïîãðåøíîñòü ííà ïïðàê-
òèêå ïïðåâðàùàåòñÿ ââ
îñâåòëåíèå èèëè ççà-
òåìíåíèå îîòäåëüíûõ
òîíîâ ((â ççàâèñèìîñòè
îò òòîãî, ââûøå èèëè
íèæå òòåîðåòè÷åñêîé
ëåæèò ððåàëüíàÿ êêðè-
âàÿ), ââî ââòîðîì ññëó-
÷àå �� â èèçìåíåíèå
öâåòîâûõ îîòòåíêîâ. 

Öâåòîïåðåäà÷à



22 октября

Суперприз!



Æ
èë-ááûë ââ ññðåäíåâåêîâîé

ßïîíèè ïïîëó÷åëîâåê-ïïî-

ëóäåìîí ÈÈíóÿñÿ. ÎÎí îîõî-

òèëñÿ ççà ììèñòè÷åñêèì êêàìíåì, 

ñ ïïîìîùüþ êêîòîðîãî ííàäåÿëñÿ

ñòàòü ííàñòîÿùèì ÷÷óäèùåì. ÈÈ óóê-

ðàë îîí ááûëî êêàìåíü, èè ïïîñêàêàë

óæå ññ êêðûøè ííà êêðûøó ïïîäàëüøå

îò õõðàìà, ããäå ææðèöû îîõðàíÿëè

ñîêðîâèùå, ííî ííàñòèãëà ååãî ììåòêî

ïóùåííàÿ ññòðåëà ëëó÷íèöû ÊÊèêüéî.

Èíóÿñÿ ïïî÷óâñòâîâàë óóäàð ââ ïïëå-

÷î, ïïîíÿë, ÷÷òî ññòðåëà ïïðèãâîçäèëà

åãî êê ääåðåâó, èè ïïîòåðÿë ññîçíàíèå.

×åðåç ííåñêîëüêî ììèíóò îîí óóìåð.

Àõ, ååñëè ááû ââñå ááûëî òòàê ïïðîñòî.

Íà ññàìîì ääåëå ííè÷åãî ññ ççàíîñ÷è-

âûì ïïîëóêðîâêîé ííå ññëó÷èëîñü.

Ìîãóùåñòâåííàÿ ææðèöà ÊÊèêüéî

âñåãî ëëèøü ççàïå÷àòàëà ññèëó ääåìî-

íà èè, ââûðàæàÿñü ññîâðåìåííûìè

òåðìèíàìè, ïïîãðóçèëà ÈÈíóÿñþ ââ

ëåòàðãè÷åñêèé ññîí. ÂÂ òòîò ææå ââå÷åð

ñàìà ÊÊèêüéî ññêîí÷àëàñü îîò ððàí,

íàíåñåííûõ ååé ïïðî÷èìè ääåìîíà-

ìè, ííàäåÿâøèìèñÿ ïïîõèòèòü êêà-

ìåíü. ÓÓìèðàÿ, ääåâóøêà ííàêàçàëà

ñæå÷ü êêàìåíü ââìåñòå ññî ññâîèì òòå-

ëîì �� ÷÷òî èè ááûëî ññäåëàíî ââïîñëå-

äñòâèè. ÄÄåìîíû ïïîòåðÿëè ââîëøåá-

íóþ ññèëó èè èèñ÷åçëè èèç ôôåîäàëü-

íîé ßßïîíèè.

Ïðîøëè ããîäû. ÄÄà ÷÷òî òòàì ããîäû ��

âåêà ïïðîøëè. ÍÍà ììåñòå ääåðåâíè

âûðîñ ááîëüøîé ããîðîä, èè òòîëüêî

ñâÿòèëèùå îîñòàëîñü òòàì, ããäå

áûëî. ÏÏðè ííåì ææèâåò ññåìåéêà 

Õèãàðàñè �� ääåä èè ììàìà ððàáîòàþò 

â õõðàìå, ääåòè õõîäÿò ââ øøêîëó. ÍÍî

îäíàæäû ääî÷êà ïïîøëà èèñêàòü êêî-

òà, óóáåæàâøåãî ââ ññàìûå ññòàðûå

ïîñòðîéêè ïïðè õõðàìå èè ïïðîâàëè-

ëàñü ââ êêîëîäåö, êêðûøêó êêîòîðîãî

íèêòî ííå îîòêðûâàë ëëåò óóæå, ííàâåð-

íîå, ääâåñòè. ÏÏðîâàëèëàñü ÊÊàãîìå

(òàê ççâàëè ääåâî÷êó) �� èè ââûñêî÷èëà

ñ ääðóãîé ññòîðîíû, ííà ççåëåíîì ëëó-

ãó, ââ ññðåäíåâåêîâîé ßßïîíèè. ÃÃëÿäü

� àà ññîñåäíþþ ääåðåâíþ ððàçðóøàåò

InuyashaÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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Àíèìå: Inuyasha  Ìàñàñè Èêýäà (2000-2001) è ßñóíàî Àîêè (2001-2004)  Ñòóäèÿ: Sunrise  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

ÊÀÃÎÌÅ ÁÁÛÑÒÐÎ ÑÑÌÅÊÍÓËÀ, ×ÒÎ ××ÅÐÅÇ
ÊÎËÎÄÅÖ ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÎÑÈÒÜ ÂÂ ÏÏÐÎØËÎÅ
ÐÀÇÍÛÅ ÏÏÎËÅÇÍÛÅ ÂÂÅÙÈ: ÐÎÇÎÂÛÉ
ÂÅËÎÑÈÏÅÄ, ËÀÏØÓ ÈÈ ×ÈÏÑÛ.



ãèãàíòñêèé ääåìîí-ììíîãîíîæêà. 

Êàãîìå, êêàê ïïîëîæåíî, ââ êêðèê,

ìîë, ññïàñèòå-ïïîìîãèòå. ÀÀ ññïàñòè

íåêîìó, òòîëüêî êê ääåðåâó ïïðèãâî-

æäåí ññòðåëîé ììîëîäîé ïïàðåíü ââ

êðàñíîì õõàëàòå. ÊÊàãîìå ââûòàùèëà

ñòðåëó, ÈÈíóÿñÿ îîæèë èè, ííå ððàçáè-

ðàÿñü, ííàâàëÿë ââñåì ääåìîíàì ííà

äåñÿòü êêèëîìåòðîâ ââ îîêðóãå. ÏÏðè-

ëåòåë îîáðàòíî êê ÊÊàãîìå èè ññïðàøè-

âàåò: ÷÷òîé-òòî ììîðäà ììíå òòâîÿ ççíà-

êîìà. ÌÌû, ÷÷àñîì, ððàíüøå ííå

âñòðå÷àëèñü? ÀÀ êêðåñòüÿíå óóæå ââ

íîãè ååé ââàëÿòñÿ, ììîë, ððàçëþáåç-

íàÿ ííàøà ÊÊèêüéî, ââåðíóëàñü, ííå

çàáûëà ââ ááåäå ððîäíîå ññåëî.

Ñêîðî ññêàçêà ññêàçûâàåòñÿ, ääà ííå

ñêîðî ääåëî ääåëàåòñÿ. ÒÒîëüêî êêîãäà

ñàìóþ ääðåâíþþ ññòàðóõó ïïðèâåëè,

ðàçîáðàëèñü, ÷÷òî êê ÷÷åìó. ÎÎêàçûâà-

åòñÿ, ââ øøêîëüíèöå ÊÊàãîìå ââîçðî-

äèëàñü ääóøà ëëó÷íèöû ÊÊèêüéî. 

À òòî, ÷÷òî îîíà ääåìîíà ÈÈíóÿñÿ îîñâî-

áîäèëà, ååé êêðåñòüÿíå ïïðèïîìíÿò.

Òóò ççàíîâî ïïîÿâëÿåòñÿ èè ììèñòè÷åñ-

êèé êêàìóøåê, ääàþùèé ññèëó ääåìî-

íàì, ääà òòóò ææå ððàçëåòàåòñÿ ííà òòû-

ñÿ÷ó îîñêîëêîâ ääà ïïî ââñåé ßßïîíèè.

È îîòïðàâëÿþòñÿ ððàññóäèòåëüíàÿ

Êàãîìå ññî ââñïûëü÷èâûì ÈÈíóÿñåé

ñîáèðàòü ââîëøåáíûé ááðèëüÿíò ïïî

êóñî÷êàì. ÎÎíà �� ÷÷òîáû ííàâñåãäà

îáåçîïàñèòü ððîäíóþ ççåìëþ, îîí ��

÷òîáû èèñïîëíèòü ññâîþ ääàâíþþ

ìå÷òó: ññòàòü ííàñòîÿùèì ääåìîíîì,

âíóøàòü óóæàñ èè òòâîðèòü ááåçíàêà-

çàííûå ççëîäåéñòâà. ÏÏóòü èèì

ïðåäñòîèò ííåáëèçêèé, ààæ ííà 1167

ñåðèé, ââñòðåòÿò îîíè èè ääðóçåé: ïïî-

õîòëèâîãî ììîíàõà ÌÌèðîêó, èèñòðå-

áèòåëüíèöó ääåìîíîâ ÑÑàíãî èè ááåñ-

òîëêîâîãî ëëèñåíêà ïïî èèìåíè ÑÑèï-

ïî, èè ççëîäååâ, ííàïðèìåð, ááðàòà

Èíóÿñè, ííàñòîÿùåãî, ññòðàøíîãî èè

ñòðàøíî êêðàñèâîãî ääåìîíà ÑÑåññå-

ìàðó. ÀÀ óóæ êêàêèå ïïðèêëþ÷åíèÿ óó

íèõ ááóäóò �� ççàñìîòðèøüñÿ. ÍÍåäà-

ðîì ññîçäàòåëüíèöà ««Èíóÿñè» ÐÐó-

ìèêî ÒÒàêàõàñè ññ÷èòàåòñÿ ëëó÷øåé

ìàíãàêîé ââñåÿ ßßïîíèè.

Íî ííå ááóäåì óóäàëÿòüñÿ ââ ññþæåò-

íûå ääåáðè ññåðèàëà �� òòàì èè ççàá-

ëóäèòüñÿ ííåìóäðåíî. ««Èíóÿñÿ»

ñòàë ññëåäóþùåé êêðóïíîé ððàáîòîé

Òàêàõàñè ïïîñëå ââûäàþùåéñÿ

ìàíãè ««Ðàíìà 11/2» èè îîñòàåòñÿ òòà-

êîâîé ïïî ññåãîäíÿøíèé ääåíü. ÂÂñå

ëó÷øåå, ÷÷òî ååñòü ââ ««Ðàíìå», ííå-

âîîðóæåííûì ããëàçîì ââèäíî èè ââ

«Èíóÿñå» �� ýýòî îîãðîìíîå êêîëè÷å-

ñòâî ââîñõèòèòåëüíûõ ïïåðñîíà-

æåé, ççàïîìèíàþùèåñÿ ïïåðåïàëêè

ìåæäó ããåðîÿìè, óóäèâèòåëüíûé
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Â ÎÎñàêå ççàäåðæàí òòðèäöàòèñåìè-
ëåòíèé ððàáîòíèê ïïî÷òîâîé ññëóæáû.
Ïîëèöèÿ îîáâèíÿåò ååãî ââ ììîøåííè-
÷åñòâå: ããîðå-ïïî÷òàëüîí ííàìåðåííî
ïîðòèë ïïîñûëêè, ââçûñêèâàë ññ ïïî÷-
òû êêîìïåíñàöèþ èè êêëàë ååå ññåáå ââ
êàðìàí, �� òòîëüêî ÷÷òîáû ïïîòðàòèòü
äåíüãè ííà èèçâåñòíóþ êêàðòî÷íóþ èèã-
ðó MMushiking. ÑÑåãîäíÿøíþþ ïïîïó-
ëÿðíîñòü MMushiking ììîæíî ññðàâ-
íèòü ððàçâå ÷÷òî ññ ôôåíîìåíàëüíûì
óñïåõîì YYu-GGi-OOh! èèëè PPokemon.
Âñåãî ññ ôôåâðàëÿ ïïî èèþíü ýýòîãî ããî-
äà îîí óóêðàë óó ïïî÷òû èè ïïîòðàòèë ííà
êàðòû ääåâÿòüñîò òòûñÿ÷ ééåí ((áîëåå
äâóõñîò òòûñÿ÷ ððóáëåé).

Åùå îîäèí ïïðèìåð ððåêîðäíîé
ëþáâè êê ììàíãå ïïîñòàâèëè ÿÿïîíöû:
â ýýòîì ããîäó ââîñåìü ññ ïïîëîâèíîé
òûñÿ÷ ÷÷åëîâåê ïïîäàëè ççàÿâëåíèå
íà ïïîñòóïëåíèå ââ ííàöèîíàëüíóþ
àêàäåìèþ ááåðåãîâîé îîõðàíû. ÊÊàçà-
ëîñü ááû, ïïðè ÷÷åì ççäåñü ììàíãà? 
Äåëî ââ òòîì, ÷÷òî òòàêîé ïïðèòîê ííî-
âûõ ððåêðóòîâ îîáåñïå÷èëà ïïðèêëþ-
÷åí÷åñêàÿ ììàíãà UUmizaru îî ííåëåã-
êèõ ááóäíÿõ ííà÷èíàþùèõ ññïàñàòå-
ëåé. ÏÏî ììîòèâàì êêîìèêñà ááûë ññíÿò
èãðîâîé òòåëåñåðèàë, ççàòåì ïïîëíî-
ìåòðàæíûé ôôèëüì, ïïðÿìî ññåé÷àñ

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ààìåðèêàíñêèé òòðåéëåð ïïîëíîìåòðàæíîãî ôôèëüìà GGundam WWing: EEndless WWaltz;
êëèï AAppleseed 22004 MMovie SSoundtrack, ññìîòèðîâàííûé, êêàê ììîæíî ääîãàäàòüñÿ, èèç ññöåí ïïðîøëîãîäíåé CCG-ëëåíòû AAppleseed 
íà ììóçûêó ññî ççâóêîâîé ääîðîæêè êê ôôèëüìó; ÿÿïîíñêèé òòðåéëåð ïïðîäîëæåíèÿ ««Õåëëñèíãà», OOVA-ññåðèàëà HHellsing UUltimate; ììó-
çûêàëüíûé êêëèï ííà ïïåñíþ VVestige ããðóïïû TTM RRevolution.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÂÑÅ ËÞÁßÒ ÐÓÌÈÊÎ ÒÀÊÀÕÀÑÈ!

Inuyasha

Ðóìèêî ÒÒàêàõàñè, ññîçäàòåëüíèöà
Inuyasha èè ««Ðàíìà 11/2», �� ññàìàÿ èèçâå-
ñòíàÿ, ññàìàÿ ïïîïóëÿðíàÿ, ññàìàÿ ââûñî-
êîîïëà÷èâàåìàÿ ììàíãàêà ââ ßßïîíèè èè
ñàìàÿ óóñïåøíàÿ ææåíùèíà-êêîìèêñèñò
âî ââñåì ììèðå. ÑÑóììàðíûé òòèðàæ ååå ððà-
áîò ääàâíî ïïåðåâàëèë ççà ññòî ììèëëèîíîâ
êîïèé, àà ññàìà ÒÒàêàõàñè ââõîäèò ââ ÷÷èñëî
áîãàòåéøèõ ëëþäåé ßßïîíèè. ××òî ííèñ-
êîëüêî ííå ññêàçàëîñü ííà ååå ððàáîòîñïî-

ñîáíîñòè èè îîòíîøåíèè êê ÷÷èòàòåëÿì ��
Ðóìèêî ââîò óóæå òòðèäöàòü ëëåò ïïîñòîÿí-
íî ððàáîòàåò ííàä ííîâîé ììàíãîé. ««Èíóÿ-
ñÿ» ññòàë ååå ïïîñëåäíèì êêðóïíûì ïïðîåê-
òîì, ññåé÷àñ ããîñïîæà ÒÒàêàõàñè ïïóáëèêó-
åò ððàçëè÷íûå êêîðîòêèå èèñòîðèè ââ ææóð-
íàëå BBig CComic OOriginal. ÐÐóìèêî ññ îîã-
ðîìíîé ííåîõîòîé ääàåò ààâòîãðàôû, ïïîý-
òîìó ççà êêàæäîé ååå ïïîäïèñüþ êêîëëåêöè-
îíåðû ââåäóò ííàñòîÿùóþ îîõîòó.

ÎÒÍÎØÅÍÈß ÓÓ ÁÁÐÀÒÜÅÂ ÍÍÅ
ÇÀËÀÄÈËÈÑÜ: ÈÈÍÓßÑß ÈÈ ÑÑÅÑÑÅÌÀÐÓ
ÆÈÂÓÒ ÊÊÀÊ ÊÊÎØÊÀ ÑÑ ÑÑÎÁÀÊÎÉ,
ÄÀÐÎÌ ××ÒÎ ÎÎÁÀ ÏÏÑÛ-ÄÄÅÌÎÍÛ.
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èäóò ññúåìêè ïïðîäîëæåíèÿ. ÌÌíîãèå
ïîêëîííèêè UUmizaru, ííå ããîòîâûå
ìåíÿòü ððàáîòó, ççàïèñàëèñü ííà êêóð-
ñû ääàéâåðîâ èèëè ïïðîñòî ññ óóäîâîëü-
ñòâèåì ïïîñåùàþò ïïîêàçàííûå 
â ôôèëüìå ììåñòà, ÷÷åì ïïðèâîäÿò 
â ïïîëíûé ââîñòîðã ââëàäåëüöåâ
ìåñòíûõ ããîñòèíèö.

Ñêàíäàëüíî èèçâåñòíàÿ OOVA ïïðî
òðóñû LLingerie SSoldier PPapillon RRose
áóäåò ïïðîäîëæåíà îîäíîèìåííûì
òåëåñåðèàëîì. ÝÝòà ýýðîòè÷åñêàÿ ïïà-
ðîäèÿ ííà ««Ñåéëîðìóí» ááûëà ññîç-
äàíà ääîìîðîùåííûìè ÿÿïîíñêèìè
àíèìàòîðàìè ââ 22001 ããîäó, ïïîòîì
áûëà ääîðàáîòàíà, óóëó÷øåíà èè ââû-
ïóùåíà ííà DDVD êêàê ííàñòîÿùàÿ êêîì-
ìåð÷åñêàÿ OOVA, èè ââîò òòåïåðü óóäè-
âèòåëüíàÿ èèñòîðèÿ óóñïåõà ïïðèõî-
äèò êê ëëîãè÷åñêîìó ççàâåðøåíèþ.
Èëè ýýòî òòîëüêî ííà÷àëî? ÌÌû ááóäåì
äåðæàòü ââàñ ââ êêóðñå.

Êàê ããðîì ññðåäè ÿÿñíîãî ííåáà ããðÿ-
íóë ïïðåññ-ððåëèç ííåêîåé ôôèðìû 
ñ ããðîìêèì ííàçâàíèåì IInternational
Anime DDistribution. ÊÊîìïàíèÿ ññîáè-
ðàåòñÿ ««ëåãàëèçîâàòü ôôýíñàáû»,
ââåäÿ ââ ääåéñòâèå ññîáñòâåííóþ ññõå-
ìó ïïðîäàæè ààíèìå ÷÷åðåç ÈÈíòåðíåò.
Ïðåäñòàâèòåëè êêîìïàíèè ííàçûâàþò
ôàíàòñêèå ïïåðåâîäû ««ñåòåâûì ïïè-
ðàòñòâîì» èè ççàÿâëÿþò, ÷÷òî îîíî 
ó ññîçäàòåëåé ààíèìå ññòîèò ïïîïåðåê
ãîðëà. ÏÏîýòîìó ããîðäàÿ IIAD ááóäåò
ëèöåíçèðîâàòü ààíèìå óó ÿÿïîíöåâ,
äåëàòü ññóáòèòðû èè ïïðîäàâàòü ÷÷åðåç
Èíòåðíåò ççà ííåáîëüøèå ääåíüãè.
Ñîáñòâåííî ïïåðåâîäîì ààíèìå îîñ-
íîâàòåëè ôôèðìû ïïðåäëàãàþò ççà-
íÿòüñÿ... ññàìèì ôôýíñàááåðàì! 
Äðóãèìè ññëîâàìè, ëëîâêà÷è èèç IIAD
ñîáèðàþòñÿ ïïîëó÷àòü ääåíüãè ííà
ïóñòîì ììåñòå, ççàñòàâèâ ááåñêîðûñò-
íûõ ôôàíàòîâ ààíèìå ððàáîòàòü ííà
ñåáÿ. ÑÑïàñèáî, ííå ííàäî. ÔÔýíñàáû
ïûòàëèñü ççàïðåòèòü ññîòíè ððàç, èè
íè÷åãî ååùå ííè óó êêîãî ííå ââûøëî.
Ìû ññ ççàòàåííîé óóõìûëêîé ææäåì
ñêîðåéøåãî ïïðîâàëà ííîâîé ööèíè÷-
íîé ààâàíòðþðû IIAD.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ââòîðîé
DVD òòåëåñåðèàëà ««Åâàíãåëèîí».
×òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòå-
ëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððå-
äàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâå-
äåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêà-
çàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàò-
íûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû
ïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå
ïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! 
Â ææåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå
òîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò
ê ííàì ääî 115 ííîÿáðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êîãî èèç ïïåðå÷èñëåííûõ ïïåðñîíàæåé
ÍÅ îîçâó÷èâàë ÊÊàïïåé ßßìàãóòè?

1. ÊÊîò ÀÀðòåìèñ ââ ààíèìå ««Ñåéëîðìóí»
2. ÂÂåðáëþä ÌÌàöóãå ââ OOne PPiece
3. ÊÊðîëèê ÁÁàãñ ÁÁàííè ââ ÿÿïîíñêîì
äóáëÿæå LLooney TTunes

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Òðåòèé DDVD ññ ààíèìå ««Ðóáàêè» ïïîëó-
÷àåò ÅÅêàòåðèíà ÂÂàñèëüåâà èèç ÒÒàòàð-
ñòàíà. ÊÊîíå÷íî, ííàñòîÿùåìó ññàìó-
ðàþ ììàêàêà ññîâåðøåííî ííè êê ÷÷åìó.

þìîð, îîáÿçàòåëüíàÿ ííåïîøëàÿ

êîìåäèÿ ïïîëîæåíèé ââ êêàæäîì

ýïèçîäå èè ääëèííþùèé ññþæåòèùå.

Ñõîäñòâî ääîõîäèò ääî ññìåøíîãî ��

äåìîíà ÈÈíóÿñþ èè ììàëü÷èêà-ÐÐàí-

ìó îîçâó÷èâàë îîäèí èè òòîò ææå ààê-

òåð, ííåïîäðàæàåìûé ÊÊàïïåé

ßìàãóòè, êêîòîðîìó ììû ïïîñâÿùà-

åì êêîíêóðñ ââ ýýòîì ííîìåðå. 

Íî ïïðè ââñåõ ññõîäñòâàõ ««Èíóÿñÿ»

íè êêàïåëüêè ííå ïïîõîæ ííà ôôàíôèê

ïî ««Ðàíìå». ÝÝòî ööåëüíîå ïïðîèç-

âåäåíèå ññî ññâîèì ññòèëåì èè ññâîåé

âñåëåííîé, èè ëëèøü ííåóëîâèìûé,

ìàñòåðñêèé ïïî÷åðê ÒÒàêàõàñè

÷óâñòâóåòñÿ ââ êêàæäîì ýýïèçîäå.

Âïðî÷åì, ííàñ÷åò ««êàæäîãî ýýïèçî-

äà» ììû ïïðèâðàëè. ÍÍà ññàìîì ääåëå,

íå ââ êêàæäîì. ÒÒåëåñåðèàë ççàòÿíóë-

ñÿ, èè ññöåíàðèñòàì ïïðèøëîñü ïïî-

ðîòü îîòñåáÿòèíó, ññî÷èíÿòü ääîïîë-

íèòåëüíûå ññåðèè, ääî ññìåøíîãî

ðàñòÿãèâàòü ëëèíèþ ççëîäåÿ ÍÍàðàêó.

Ïåðâûå ïïÿòüäåñÿò ((øåñòüäåñÿò!

ñåìüäåñÿò!) ýýïèçîäîâ ïïðîíîñÿòñÿ

çà îîäíî ììãíîâåíèå ïïîä ââîñõèòè-

òåëüíóþ ììóçûêó ÊÊàîðó ÂÂàäû èè ææè-

âóþ ààíèìàöèþ îîò ññòóäèè SSunrise, 

à ççàòåì ññåðèàë òòåðÿåò ääèíàìèêó,

ïîÿâëÿåòñÿ ââñå ááîëüøå ïïðîõîäíûõ

ñåðèé èè ççëîäååâ ááåç ääèçàéíà. 

È ïïîñëå ïïÿòè ääðàê ññ êêîâàðíûì 

Íàðàêó, ââ êêîíöå êêàæäîé èèç êêîòîðûõ

îí ïïðåâðàùàëñÿ ââ ääûìîê èè óóëåòàë

çà ããîðèçîíò, ññåðüåçíî ââîñïðèíè-

ìàòü øøåñòóþ óóæå ññèë ííèêàêèõ ííåò,

îñòàåòñÿ òòîëüêî ííåðâíî ïïîõèõèêè-

âàòü, êêîãäà ýýòîò êêëîóí îîïÿòü ððàñò-

âîðÿåòñÿ ââ ââîçäóõå, ááðîñàÿ ííà ïïðî-

ùàíèå êêëàññè÷åñêîå ««ìû ååùå

âñòðåòèìñÿ, ííî ííå ññåé÷àñ, àà ïïîçæå!

Õà-õõà-õõà-õõà!». ÈÈ òòîëüêî ïïîýòîìó óó

íàñ ïïîäíèìàåòñÿ ððóêà ïïîñòàâèòü ííå

îòëè÷íûå ïïÿòü ááàëëîâ, àà óóìåðåí-

íóþ ««÷åòâåðî÷êó». ÅÅñëè ááû ««Èíóÿ-

ñþ» ññíèìàëè ââ òòî÷íîì ññîîòâåò-

ñòâèè ññ ììàíãîé îîò ÐÐóìèêî ÒÒàêàõà-

ñè, ââûøåë ááû õõèò ííà ââñå ââðåìåíà.

P. SS. ÍÍåîáõîäèìîå ïïîÿñíåíèå. 

Â ááîëüøèíñòâå ïïðî÷èõ ïïóáëèêà-

öèé îîá ÈÈíóÿñå èèìÿ ããëàâíîãî ããåðîÿ

çàïèñûâàåòñÿ êêàê ««Èíóÿøà».

Çäåñü ïïîâòîðÿåòñÿ ññèòóàöèÿ 

ñ ððóññêèì ííàïèñàíèåì ôôàìèëèè

Kenshin: èè ÿÿïîíöû, èè ððóññêèå ïïðî-

èçíîñÿò ««Êåíøèí», ííî ïïèøóò

«Êåíñèí». ÌÌû ððåøèëè ïïðèäåðæè-

âàòüñÿ ôôîðìàëüíîãî ííàïèñàíèÿ

èìåíè ««Èíóÿñÿ», ííî ããîâîðèì

«Èíóÿøà», ÷÷åãî èè ââàì ææåëàåì.

ÏÎËÍÎÌÅÒÐÀÆÍÛÅ ÔÔÈËÜÌÛ
ÎÁÛ×ÍÎ ÅÅÄÂÀ ÑÑÂßÇÀÍÛ ÑÑ ÑÑÞÆÅÒÎÌ
ÑÅÐÈÀËÀ ÈÈ ÌÌÀÍÃÈ: ÒÒÀÌ ÑÑÂÎÈ
ÇËÎÄÅÈ ÈÈ ÑÑÂÎÈ ÈÈÑÒÎÐÈÈ.



Inuyasha

Íåäåëÿ ïïðîõîäèò ççà ííåäåëåé, 
è MMC EEntertainment óóæå ççàêàí÷è-
âàåò ââûïóñê ââòîðîãî ááëîêà êêðà-
ñî÷íîãî ôôýíòåçè-ññåðèàëà ««Ðóáà-
êè» ((÷åòûðå ääèñêà ííà îîäèí ññåçîí,
èòîãî 112 DDVD). ÏÏðèìå÷àòåëüíî,
÷òî ýýòî ïïåðâîå èèçäàíèå ààíèìå ïïî-
äîáíîé ïïðîäîëæèòåëüíîñòè ííà
òåððèòîðèè ÐÐîññèè. ÈÈ ììîæíî ååùå
äîëãî ññïîðèòü, ííàñêîëüêî ïïðè-
áûëüíûì îîêàæåòñÿ ýýòî ïïðåäïðèÿ-
òèå, ííî ââûãîäó ääëÿ ïïðîñòûõ ëëþ-
áèòåëåé ààíèìå òòðóäíî ííå óóâèäåòü
óæå ññåé÷àñ. ÃÃëÿäèøü, ââûïóñòÿò
÷òî-ííèáóäü ååùå ììíîãîñåðèéíîå èè
âñåìè ëëþáèìîå. ÂÂåðíåìñÿ, îîäíà-
êî, êê ííàøèì ááàðàíàì. ÑÑ ääåâÿòîãî
äèñêà ««Ðóáàê» ííà÷èíàåòñÿ ññåçîí

TRY, ïïîýòîìó ííà ââîñüìîì ççàêàí-
÷èâàþòñÿ ññþæåòíûå ëëèíèè ññåçî-
íà ââòîðîãî èè ïïðîèñõîäèò ««ãðàíäè-
îçíàÿ ááèòâà ññ ââåëèêèìè ììîíñòðà-
ìè». ÎÎñòàëîñü ääîæäàòüñÿ, êêîãäà ââ
MC ííà÷íóò ïïåðåâîäèòü êêîðîòåíü-
êèå ïïðåâüþ ññëåäóþùèõ ññåðèé �� 
è ááóäåò ññîâñåì õõîðîøî.

OOnnee PPiieeccee.. VVooll 11
Ðåæèññåð: Êîíîñóêå ÓÓäà, 11999  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ÐÐóóááààêêèè NNEEXXTT.. ÒÒîîìì 88
Ðåæèññåð: Òàêàñè ÂÂàòàíàáå, 11996  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

SSaaiisshhuu HHeeiikkii KKaannoojjoo:: AAnnootthheerr LLoovvee SSoonngg.. VVooll 11
Ðåæèññåð: Ìèöóêî ÊÊàñå, 22005  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ßßïîíèÿ

Òðèíàäöàòèñåðèéíàÿ ììåëîäðàìà
Saikano ((ñîêðàùåíèå îîò SSaishu
Heiki KKanojo, òòî ååñòü ««Äåâî÷êà-
ñîâåðøåííîå îîðóæèå») ççàïàëà 
â ääóøó ììíîãèì ççðèòåëÿì. ÈÈ ïïóñòü
â ôôèíàëå ññåðèàëà ññëó÷àåòñÿ êêî-
íåö ññâåòà, �� ííè÷òî ííå ïïîìåøàåò
âûõîäó ïïðîäîëæåíèÿ. ÈÈ ïïîêà ññú-
åìêè èèãðîâîãî ôôèëüìà ïïðî ääå-
âî÷êó ÒÒèñå ååùå ääëÿòñÿ, ääëÿòñÿ 
è ääëÿòñÿ, ïïîêëîííèêàì ïïûòàþòñÿ
âòþõàòü ääèñê ññ ïïåðâûì ýýïèçîäîì
OVA-ññåðèàëà. AAnother LLove SSong ��
ïðèêâåë òòåëåèñòîðèè, ññþæåòíî
ïðàêòè÷åñêè ííå ññâÿçàííûé ññ ïïðà-
ðîäèòåëåì. ÃÃëàâíàÿ ããåðîèíÿ OOVA ��
ïðîòîòèï ««ñîâåðøåííîãî îîðóæèÿ»
ëåéòåíàíò ÌÌèäçóêè (òîæå, ððàçó-
ìååòñÿ, ääåâóøêà). Åå ííàäóìàííûå

äóøåâíûå òòåðçàíèÿ ààâòîðû 
è ððàçæåâûâàþò ííà ïïðîòÿæåíèè
âñåõ ääâóõ ääóðíî ààíèìèðîâàííûõ
ñåðèé. ÑÑêîìêàííûé ññþæåò, êêàð-
òîííûå ïïåðñîíàæè, ääåøåâûé ððè-
ñóíîê �� ïïîðåêîìåíäîâàòü ýýòî
äàæå ññàìûì ââåðíûì ïïîêëîííè-
êàì SSaikano ììû ïïîîñòåðåæåìñÿ.

Íà ääíÿõ ââ ßßïîíèè ââûõîäèò øøåñòü-
äåñÿò ÷÷åòâåðòûé ((!) DDVD ïïèðàòñêîãî
òåëåñåðèàëà OOne PPiece. ÓÓ ààìåðèêàí-
öåâ ææå òòîëüêî ïïîÿâèëñÿ ïïåðâûé
äèñê. ÎÎí óóæàñåí. ÀÀäàïòèðîâàííàÿ
âåðñèÿ îîò ììåäèà-ããèãàíòà 44Kids
áåçâêóñíà, ïïîøëà, òòîïîðíà èè ÿÿâëÿ-
åòñÿ ïïðèìåðîì ââñåãî, ÷÷åãî ííå
äîëæíî ññóùåñòâîâàòü ííà ÇÇåìëå. 
È ëëàäíî ááû ÷÷óäîâèùíûì ääóáëÿæ ��
ñêîëüêî ààíèìå ââûõîäèëî ââ ÑÑØÀ ññ
÷óäîâèùíûé ääóáëÿæåì, èè ííè÷åãî.
Ìåíåäæåðû 44Kids ððåøèëè, ÷÷òî ììàí-
ãàêà ÅÅéòèðî ÎÎäà èèì ííå óóêàç, èè ççàìå-
íèëè ýýëü ââ êêðóæêàõ ííà ààïåëüñèíî-
âûé ññîê ((îñëèíóþ ììî÷ó?), àà îîãíåñò-
ðåëüíîå îîðóæèå �� ííà ââîäÿíûå ïïèñ-
òîëåòû; ïïîäòåðëè êêðîâü èè ääàæå ïïå-

ðåðèñîâàëè ôôèðìåííóþ óóëûáêó
Ëóôôè. ÈÈ ííå ììû îîäíè ííåíàâèäèì
4Kids. ÀÀâòîðû êêðóòîãî ññàéòà ââèäåî-
èãðîâûõ êêîìèêñîâ VVG CCats ïïîñâÿòè-
ëè ääóáëÿæó OOne PPiece îîòäåëüíûé
âûïóñê: hhttp://www.vgcats.com/
comics/?strip_id=145.



ÏÏ î ñèãíàëó òðåâîãè, ïîñòó-
ïèâøåìó ñ íàó÷íîé ñòàíöèè
Îëäóâàé, íà äàëåêóþ ïëàíå-

òó îòïðàâëÿåòñÿ îòðÿä áûñòðîãî ðå-
àãèðîâàíèÿ, ñîñòîÿùèé èç ñïåöè-
àëüíî îáó÷åííûõ, âîîðóæåííûõ äî
çóáîâ ìîðïåõîâ. Ñîîáùåíèå î êà-
ðàíòèíå ïÿòîãî óðîâíÿ ìîãëî çíà-
÷èòü âñå ÷òî óãîäíî. Òåì áîëåå ÷òî
ïåðñîíàë ñåêðåòíîé ëàáîðàòîðèè
çàíèìàëñÿ îêîí÷àòåëüíîé ðàñøèô-
ðîâêîé ÷åëîâå÷åñêîãî ãåíîìà. 
È îòðÿä áûë ãîòîâ êî âñåìó, îäíàêî
ñòàíöèÿ Îëäóâàé ïðèãîòîâèëà äëÿ
ìîðïåõîâ ñîâåðøåííî íåîæèäàí-
íûé «ïîäàðî÷åê»...
Ðàññêàçûâàòü î ñëàâíîì ïóòè Doom
â «Ñòðàíå Èãð» � äåëî çàâåäîìî
íåáëàãîäàðíîå. Ãëÿäèøü, ãäå-òî
îøèáî÷êà ïðîñêîëüçíåò èëè íåâåð-
íî áóäåò îöåíåí âêëàä èãðû â ìèðî-
âóþ èñòîðèþ. Ïîýòîìó ñâîè êèíîê-
ðèòè÷åñêèå ñèëû ïîëíîñòüþ áðîøó
â ñòîðîíó ýêðàíèçàöèè, êîòîðóþ
æäóò ìèëëèîíû. Ðàçóìååòñÿ, ôàíà-
òû. Êòî-òî èç íèõ ñòèñíóë çóáû 
(àæ æåëâàêè âçäóëèñü), ó êîãî-òî
êîñòÿøêè ïëîòíî ñæàòûõ êóëàêîâ
ïîáåëåëè, ó òðåòüèõ êîëåíè ïðåäà-
òåëüñêè äðîæàò � çðÿ âû ýòî, òîâà-
ðèùè èãðîìàíû. Î÷åíü õî÷åòñÿ
îøèáèòüñÿ, íî âåäü ñàìè çíàåòå, ÷òî
îáû÷íî âûõîäèò èç êàçàëîñü áû
ïðåîòëè÷íîãî ìàòåðèàëà. Â ëó÷øåì
ñëó÷àå � «Îáèòåëü çëà» è «Ñìåð-

òåëüíàÿ áèòâà», à â õóäøåì... íåò,
äàâàéòå íå áóäåì îá ýòîì íà ñîí
ãðÿäóùèé. È âåäü ñêîëüêî ðàç òâåð-
äèëè ìèðó, ÷òî òóïîé (îäèí â îäèí)
ïåðåíîñ èãð íà ýêðàí íè ê ÷åìó çíà-
ìåíàòåëüíîìó íå ïðèâîäèò. Âîò è
ñåé÷àñ � ïðîñìàòðèâàþ î÷åðåäíóþ
íàðåçêó, òîëüêî ÷òî âûëîæåííóþ íà
ôýíñàéòå, à â ãîëîâå êðóòèòñÿ îäíî-
åäèíñòâåííîå ñðàâíåíèå «AVP
âñòðå÷àåòñÿ ñ, ïðîñòè ãîñïîäè, óâå-
áîëëîâñêèì «Îäèí â òåìíîòå». 
À âåäü íà îáà ïîëóøàðèÿ òàêæå äà-

âèò èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî «ôèëüì
áûë ïîëíîñòüþ ñíÿò íà îäíîé èç
ïðàæñêèõ êèíîñòóäèé ñ ïðèâëå÷åíè-
åì ÷åøñêèõ àêòåðîâ, à ðåæèññåð
íàñòîÿë íà òîì, ÷òîáû öèôðîâûå
ñïåöýôôåêòû â ôèëüìå èñïîëüçîâà-
ëèñü ïî ìèíèìóìó». ß íå èìåþ íè-
÷åãî ïðîòèâ ×åõèè è Ïðàãè êàê òàêî-
âûõ, íî, åñëè ó÷åñòü, ÷òî áþäæåò
ôèëüìà ñîñòàâèë âñåãî-òî 70 ìèë-
ëèîíîâ àìåðèêàíñêèõ äîëëàðîâ, à
ïåðâîíà÷àëüíûé âàðèàíò ñöåíàðèÿ
áûë ðàññ÷èòàí íà ðåéòèíã PG-13
(ãðóáî ãîâîðÿ, íè î êàêèõ ýïèòåòàõ
òèïà «gore», «bloody» èëè «slaughter
house» íå èäåò è ðå÷è), òî îñòàåòñÿ
íàäåÿòüñÿ ðàçâå òîëüêî íà ÷óäî.
Äàâàéòå äîãîâîðèìñÿ äåðæàòü êó-
ëà÷êè çà óñïåõ ïðåäïðèÿòèÿ ïîä
íàçâàíèåì «ýêðàíèçàöèÿ Doom»,
íî... Óæ ëó÷øå áû Universal, ïîä
ñåíüþ êîòîðîé ðàçâåðíóëñÿ ïðîåêò,
âçÿëà êóðñ íà òðýø èëè, íàïðèìåð,
àðò-õàóñ: â ïåðâîì ñëó÷àå ìîæíî
áûëî áû íàñëàäèòüñÿ áåññìûñëåí-
íûì êðîìñàëîâîì, à âî âòîðîì ñ óì-
íûì âèäîì èçðå÷ü ïîñëå ïðîñìîòðà
ãëóáîêîìûñëåííîå «ìäà-à-à-à-à». 
À òàê, êàêîå óæ òóò ìîæåò áûòü ñïî-
êîéñòâèå.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Àíäæåé Áàðòêîâÿê
ÆÀÍÐ: ýêøí/ôàíòàñòèêà/õîððîð

Â ÐÎËßÕ:
Êàðë Óðáàí, Äóýéí «Ñêàëà» Äæîíñîí, Ðîçàìóíä Ïàéê,
Äåîáèà Îïàðåé, Áåí Äýíèåëñ, Ðàçààê Àäîòè, Ðè÷àðä
Áðåéê

Doom
Doom

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Ñòðàííûé ííàðîä ýýòè ããåéìåðû! ÑÑèäÿò, ññòðî÷àò ïïèñüìà ððåæèññåðàì: ««×òîá ááûëî
òî÷íî òòàê, êêàê ââ ììîåé ëëþáèìîé èèãðå!!! ÀÀ ííå òòî...». ÐÐåæèññåðû ññíèìàþò êêèíî
òî÷ü-ââ-òòî÷ü ïïî ëëþáèìûì èèãðàì ããåéìåðîâ, òòå óóäèâëåííî ññìîòðÿò ííà ïïîëó÷èâøå-
åñÿ, ððâóò ííà ññåáå ââîëîñû èè ááåãóò ááèòü ììîðäó ððåæèññåðàì. ÒÒîãäà ððåæèññåðû ääå-
ëàþò ææåñò ððóêîé, ããîâîðÿò ««Ñòîï!» èè, îîòêðûâ ÿÿùèê ññåêðåòåðà, ääîñòàþò ññòîïêó ïïè-
ñåì: èèç-ïïîä ëëåíòî÷êè, ááåðåæíî ïïåðåõâàòûâàþùåé ããåéìåðñêèå êêîíâåðòû, ââèäíû
ñëîâà ««à ííå òòî», ««óáüþ» èè ««ïðèíåñó ââ ææåðòâó ÓÓâå ÁÁîëëó»... 

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru

194 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 20  || ÎÊÒßÁÐÜ  || 2005

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ñóäüáà âàøà ïðèøëà
Çàáàâíà îîôèöèàëüíàÿ ââåðñèÿ ïïðîèñ-
õîæäåíèÿ ííàçâàíèÿ èèãðû ((http://doom-
world.com). ÏÏî ññëîâàì ññàìîãî ÄÄæîíà
Êàðìàêà, òòàéòë ««ïðèäóìàëñÿ», êêîãäà
Äæîí ïïîñìîòðåë ôôèëüì ÌÌàðòèíà
Ñêîðñåçå ««Öâåò ääåíåã» ((The CColor oof
Money, 11986), ââ êêîòîðîì ïïåðñîíàæ
Òîìà ÊÊðóçà, ïïðèäÿ ââ ááèëüÿðäíóþ, 
íà ââîïðîñ îîäíîãî èèç èèãðîêîâ, ÷÷òî ííà-
õîäèòñÿ óó ííåãî ââ ôôóòëÿðå, êêðàòêî îîò-
âåòèë: ««Doom». ÀÀ ççàòåì ääîêàçàë ýýòî
íà ääåëå, îîáûãðàâ ââñåõ èè ââñÿ.

BFG9000: beta-version
Ðîìåðî ïïðèçíàåòñÿ: ««Ïåðâàÿ ââåðñèÿ
BFG èè ââûãëÿäåëà èèíà÷å, èè ííàçûâà-
ëàñü ïïî-ääðóãîìó. ÊÊîãäà ììû òòîëüêî
ïðèäóìàëè ýýòîãî ììîíñòðà, îîí ääîë-
æåí ááûë èèçðûãàòü ïïîòîê ááåñ÷èñëåí-
íûõ ôôàéåðáîëîâ. ÍÍî ïïîñëå òòîãî êêàê
BFG 22704 ïïîÿâèëñÿ-òòàêè ííà ýýêðàíå
êîìïüþòåðà, îîêàçàëîñü, ÷÷òî ââûñòðåë
èç ããðîçíîé ììàõèíû ííàïîìèíàåò ððîæ-
äåñòâåíñêèé ôôåéåðâåðê, àà ññàì êêîìï
(386/33) ïïðè ýýòîì ççâåðñêè òòîðìîçèò.
Ïðèøëîñü ññðî÷íî ïïåðåäåëûâàòü õõëî-
ïóøêó». ÏÏî ññëóõàì, ââ ôôèëüìå 
«áý-ýýô-ããý» ááóäåò ððàñøèôðîâûâàòü-
ñÿ êêàê BBio FForce GGun.

Íå õî÷ó áûòü Ãðèììîì...
...çàÿâèë ÓÓýéí ««Ñêàëà» ÄÄæîíñîí,
îáúÿñíèâ ýýòî òòåì, ÷÷òî ããëàâíàÿ ððîëü
íå òòàê óóæ èèíòåðåñíà ääëÿ ííåãî, èè óóñòó-
ïèë ââîçìîæíîñòü ññûãðàòü ÄÄæîíà
«Ðèïåðà» ÃÃðèììà ààêòåðó ÊÊàðëó 
Óðáàíó. ÊÊñòàòè, ÑÑàðäæ, êêîòîðîãî èèã-
ðàåò ââ ôôèëüìå ÄÄæîíñîí, ííàçâàí òòàê
â ÷÷åñòü ññòàðøèíû ÒÒîìàñà ÊÊåëëè, îîä-
íîãî èèç ããåðîåâ êêîìïüþòåðíîé èèãðû
Doom 33 ((sarge �� óóñå÷åííîå îîò mmaster
sergeant). ÅÅùå ääâà ïïåðñîíàæà �� ääîê-
òîð ÊÊàðìàê èè ääîêòîð ÓÓèëëèòñ �� ääàíü
óâàæåíèÿ ÄÄæîíó ÊÊàðìàêó èè 
Òèìó ÓÓèëëèòñó èèç iid SSoftware.
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Ýòî âàì íå «Ïëàñòèëèíîâàÿ
âîðîíà»!
Ïëàñòèëèíîâûõ ääåë ììàñòåðà ääåííî 
è ííîùíî òòðóäèëèñü ííàä èèçãîòîâëåíè-
åì ïïåðñîíàæåé, îîäíàêî ííàøëàñü ððà-
áîòà èè êêîìïüþòåðùèêàì. ÍÍàïðèìåð,
ïîñëå ääîëãèõ ääèñêóññèé ááûëî ððåøå-
íî îîòêàçàòüñÿ îîò ïïëàñòèëèíîâîãî ììå-
õà èè ïïëàñòèëèíîâîãî òòóìàíà èè ççàìå-
íèòü ýýòî ââñå ííà CCGI-ýýôôåêòû. ÒÒàêæå
íèêàêèõ òòàëàíòîâ ííå õõâàòèëî, ÷÷òîáû
ïðè ïïîìîùè ïïîäðó÷íûõ ññðåäñòâ
èçîáðàçèòü ïïàðåíèå ççàéöåâ ââ ïïðîç-
ðà÷íîé êêîëáå BBun-VVac�à. ÈÈ ññíîâà
ïðèøëîñü ïïðèáåãíóòü êê ïïîìîùè
öèôðîâûõ êêîëäóíîâ. ÂÂ èèòîãîâîé ââåð-
ñèè ììóëüòôèëüìà ññ ïïîìîùüþ ññîâðå-
ìåííûõ êêîìïüþòåðíûõ òòåõíîëîãèé
áûëî îîòðèñîâàíî îîêîëî 7700 ññöåí.

Ïëàñòèëèíîâàÿ ïÿòèëåòêà
Íà ññîçäàíèå ììóëüòôèëüìà ààâòîðàì
ïîíàäîáèëîñü ïïÿòü ääîëãèõ ëëåò. 
È ííåðàñòîðîïíîñòü ààíèìàòîðîâ òòóò
íè ïïðè ÷÷åì. ÒÒîëüêî ííà ññúåìêó ääâóõ-
ìèíóòíîãî îîòðûâêà óó ññòóäèè AAardman
óõîäèëî ááîëåå îîäíîé ííåäåëè.

ÊÊ îãäà âåñü ãîðîä ãî-
òîâèëñÿ ê åæåãîä-
íîé âûñòàâêå «Ñà-

ìûé áîëüøîé îâîù», Óîë-
ëåñ è åãî âåðíûé ïåñ Ãðî-
ìèò ðåøèëè ïîìî÷ü ãîðî-
æàíàì â áîðüáå ñ îãîðîä-
íûìè âðåäèòåëÿìè. Ðàçðà-
áîòàâ ñïåöèàëüíîå óñòðîé-
ñòâî äëÿ ãóìàííîãî îòëîâà
ãðûçóíîâ, äðóçüÿ îðãàíèçî-
âàëè êîìïàíèþ Anti-Pesto
è ïðèíÿëèñü èçãîíÿòü ñ
ãðÿäîê ðàñïëîäèâøèõñÿ 
â îêðóãå êðîëèêîâ. Íî êà-
êàÿ èñòîðèÿ ìîæåò îáîé-
òèñü áåç àíòèãåðîÿ è çëîá-
íîãî ìîíñòðà, ïîæèðàþùå-
ãî áóäóùèå ýêñïîíàòû âûñ-

òàâêè? Ïðàâèëüíî, íèêà-
êàÿ. È ýòî òîëüêî íà÷àëî...
Óîëëåñ è Ãðîìèò � äâà çà-
áàâíûõ ïëàñòèëèíîâûõ ãå-
ðîÿ àíèìàöèîííîé ñòóäèè
Aardman. Èçîáðåòàòåëü,
ïîìåøàííûé íà ñûðå, 
è åãî ñìûøëåíûé ïåñ ïîÿ-
âèëèñü íà ñâåò â 1989 ãîäó
áëàãîäàðÿ èçâåñòíîìó áðè-
òàíñêîìó ìóëüòèïëèêàòîðó
Íèêó Ïàðêó. Óæå ïåðâûå
êîðîòêîìåòðàæêè î ïîõîæ-
äåíèÿõ Óîëëåñà è Ãðîìèòà
îêàçàëèñü íàñòîëüêî òàëàíò-
ëèâûìè, ÷òî äâóì èç íèõ
òóò æå âðó÷èëè «Îñêàðà».
Âñêîðå ïëàñòèëèíîâûå ãå-
ðîè îáðåëè âñåíàðîäíóþ

èçâåñòíîñòü, è àíèìàòîð
ðåøèë ñäåëàòü ïîëíîìåò-
ðàæíûé ìóëüòôèëüì. 
Òàêàÿ âîçìîæíîñòü ó Ïàð-
êà ïîÿâèëàñü â 2000 ãîäó,
êîãäà îí îáúåäèíèë óñè-
ëèÿ ñî Ñòèâîì Áîêñîì.
×òî âàñ îæèäàåò íà ïðîñ-
ìîòðå? Ãåðîè íå òîëüêî
ïîòåøíû ñàìè ïî
ñåáå, íî è ïîïà-
äàþò â òàêèå
óìîðèòåëüíûå
ïåðåäðÿãè,
÷òî çàñòàâ-
ëÿþò ñìå-
ÿòüñÿ äî êî-
ëèê. Áåðå-
ãèòå ñåáÿ!

ÊÊîãäà â ãðóäè îáû÷íîãî ïàðèæñêîãî
òàêñèñòà áüåòñÿ ñåðäöå ãîíùèêà

«Ôîðìóëû 1», ýòî ïðèâîäèò ê âåñüìà
íåîæèäàííûì ïîñëåäñòâèÿì...

Çà ÷òî ìû íå ëþáèì Áåññîíà? Ïðåæ-
äå âñåãî, çà öâåòóùóþ áóéíûì öâå-
òîì «îòëþêàáåññîíîâùèíó» � ÿ î
áåñ÷èñëåííûõ ÿðëûêàõ «Ë. Áåññîí
ïðåäñòàâëÿåò», äàâíî îáëþáîâàâøèõ
ïðîäóêöèþ âèäåîìàãàçèíîâ. Çà ÷òî
ìû ëþáèì âåçäåñóùåãî ôðàíöóçà?
Çà ðåæèññóðó «Ëåîíà», «Ïÿòîãî ýëå-
ìåíòà» è, êîíå÷íî æå, ñöåíàðèé
«Òàêñè».

ÄÈÑÊ
Ïîñëåäíèé ðåëèç � îí ëó÷øèé ñàìûé.
Íåäâíþþ òàêñîìîòîðíóþ DVD-òðèëîãèþ
ìîæíî ñ÷èòàòü ñàìûì ïîëíûì è êà÷åñò-
âåííûì èçäàíèåì êîìåäèéíîãî ýêøíà,
ñòàâøåãî âîèñòèíó íàðîäíûì. Êèíîø-
íûé ôîðìàò êàðòèíêè, äà åùå è â àíà-
ìîðôå, îòìåííûå DD 5.1. è DTS-òðåêè
ïëþñ óéìà äîïîëíåíèé. Êàêîé òàì êî-
ìàð � êèíîìàí íîñà íå ïîäòî÷èò!

ÁÁ ûë ìîðïåõîì, ïîïàë íà êàìáóç �
òàêîâà êðàòêàÿ áèîãðàôèÿ Êåéñè

Ðàéáàêà. Îäíàêî äàæå â æèçíè ôëîòñ-
êîãî êàøåâàðà åñòü ìåñòî ïîäâèãó...

Ýõ, ïîðàñòðàòèëè êóìèðû ìîëîäîñòè
óäàëü ìîëîäåöêóþ äà àéêèäîøíûé çà-
äîð. È ïðèõîäèòñÿ òåïåðü ãîâîðèòü 
î Ñòèâåíå «Íàøå âñå» Ñèãàëå êàê 
î êèíîçâåçäå ñ îãðîìíûì ïîòåíöèàëîì,
óâû, òîëüêî â ïðîøåäøåì âðåìåíè.
ÄÈÑÊ
Õîòèòå îçíàêîìèòüñÿ ñ ëó÷øåé ðîëüþ
àêòåðà îñíîâàòåëüíî ïîäçàáûòîãî íû-
íå æàíðà? Òîãäà íàñòîÿòåëüíî ðåêî-

ìåíäóåì ýòî DVD-èçäàíèå. Êà÷åñòâåí-
íîé êàðòèíêå ìîãóò ïîçàâèäîâàòü ìíî-
ãèå ñîâðåìåííûå «áàñòåðû» � è ýòî
íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî áîëüøàÿ ÷àñòü ñúå-
ìîê âåëàñü â òðþìàõ èëè êàþòàõ, à ñà-
ìîìó ôèëüìó ìèíóëî äåñÿòü ñ õâîñòè-
êîì ëåò. Ñîñåäåé âû ñìîæåòå ïîðàäî-
âàòü õîðîøèì îáúåìíûì çâóêîì è ïðî-
ðàáîòàííûìè áàñàìè. Íó à ÷òî êàñàåò-
ñÿ áîíóñîâ... ëàäíî, ïðîìîë÷èì. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ýíäðþ Äýâèñ
ÆÀÍÐ: ýêøí/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Ñòèâåí Ñèãàë, Äýìèàí ×àïà, Òðîé Ýâàíñ, 
Äýâèä Ìàêíàéò, Ëè Õèíòîí

Â îñàäå
Under Siege

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Æåðàð Ïèðå, Æåðàð Êðàâ÷èê
ÆÀÍÐ: ýêøí/êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Ñàìè Íàñåðè, Ôðåäåðèê Äüåôåíòàëü, Ìàðèîí Êîòèéàð,
Ýììà Ñúîáåðã

1998, 2000, 2003 CP Digital 2,35:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé (ñèíõðîí), ôðàíöóçñêèé)  DTS (ðóññêèé (ñèíõðîí), ôðàíöóçñêèé) ñóáòèòðû � ðóññêèå  áîíóñû: ôèëüì î ôèëüìå, íà ñúåìî÷íîé ïëîùàäêå, èíòåðâüþ ñ àêòåðàìè è ðåæèññåðîì

1992 Ãåìèíè Ôèëüì 1,85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé (ñèíõðîí), àíãëèéñêèé) ñóáòèòðû � ðóññêèå, àíãëèéñêèå áîíóñû: íåò

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ñòèâ Áîêñ, Íèê Ïàðê
ÆÀÍÐ: àíèìàöèÿ/êîìåäèÿ

ÐÎËÈ ÎÇÂÓ÷ÈÂÀËÈ:
Ïèòåð Ñýëëèñ, Ðàëüô Ôàéíñ, Õåëåíà Áîíýì Êàðòåð

Çàñèëüå òòðåõìåðíîé ààíèìàöèè ääàëî ññâîé ððå-
çóëüòàò �� ììû ññîñêó÷èëèñü ïïî hhandmade-ììóëüò-
ôèëüìàì. ««Óîëëåñ èè ÃÃðîìèò»: ïïëàñòèëèí èèäåò!
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ÏÐÅÌÜÅÐÀ

Óîëëåñ è Ãðîìèò: Ïðîêëÿòèå Êðîëèêà-îáîðîòíÿ
Wallace & Gromit: The Curse of the Were-Rabbit

Òàêñè: Òðèëîãèÿ
Taxi 1, 2, 3



ÊÈÍÎÌÀÍÈß!
Êîíêóðñ

Îáÿçàòåëüíî ñîáëþäàéòå óñëîâèÿ:
1. Çàñ÷èòûâàþòñÿ òîëüêî «îôèöèàëüíûå» àêòåðû, óïîìÿíóòûå â òèòðàõ èãðû. 
Íå íàäî âñïîìèíàòü âñå ïðîåêòû «ïî ìîòèâàì» ïîäðÿä: è ïîëîâèíà èç íèõ íå ìîæåò
ïîõâàñòàòü ëèöåíçèðîâàííîé âíåøíîñòüþ èçâåñòíûõ ëèöåäååâ.

2. Îáÿçàòåëüíî (!) óêàæèòå ïîëíîå íàçâàíèå èãðû, èìÿ è ôàìèëèþ àêòåðà è 
(â ñêîáêàõ) îäèí-äâà ôèëüìà, ãäå îí èãðàë.

3. Ïîëíîñòüþ ïèøèòå ñâîè ÔÈÎ è ãîðîä, ãäå âû æèâåòå.

Æäåì âàøèõ ïèñåì 
äî 15 íîÿáðÿ ñåãî ãîäà
íà ýëåêòðîííûé àäðåñ kinomania@gameland.ru
(áóìàæíûå ïèñüìà ïðèñûëàéòå íà àäðåñ 
ðåäàêöèè, óêàçàííûé â âûõîäíûõ 
äàííûõ æóðíàëà).

5 DVD 
îò ðóáðèêè 
Widescreen!

Áóäüòå âíèìàòåëüíû! 

Íåñîáëþäåíèå ëþáîãî èç 
ýòèõ ïðàâèë àâòîìàòè÷åñêè
âåäåò ê äèñêâàëèôèêàöèè. 
Íó à ïîáåäèòåëü
(ïðèñëàâøèé ñàìûé
äëèííûé ñïèñîê) ïîëó÷èò
îò íàñ â ïîäàðîê êîìïëåêò
ôèëüìîâ íà DVD.

Íåäàâíèé êîíêóðñ «Òåìíàÿ ñòîðîíà ñèëû» âûçâàë ìàññó îòêëèêîâ, è ìû ðåøèëè îáúÿâèòü åùå îäíî � ïîõî-
æåå � ñîñòÿçàíèå. Íà ýòîò ðàç ìû ïðåäëàãàåì âàì íàçâàòü êàê ìîæíî áîëüøå êèíîàêòåðîâ, «çàñâåòèâøèõ-
ñÿ» â ðàçëè÷íûõ êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãðàõ. Âñå ïîìíÿò «Òåðìèíàòîðîâ» è Äæåòà Ëè â íåäàâíåì (îòíîñè-
òåëüíî) Rise to Honour, èõ âñëåä çà íàìè ïîâòîðÿòü íå íàäî. Êîïíèòå ãëóáæå, íàâåðíÿêà â ïàìÿòè âñïëûâåò

ìíîæåñòâî èìåí. Ìû â ðåäàêöèè çà ÷àøêîé êîôå è äâóìÿ êîðîáêàìè ïèööû âñïîìíèëè öåëóþ êó÷ó!





Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
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ÍÍ à ïåðâûé âçãëÿä � êëàññè÷åñêèé, ÷óòü
ëè íå èäåàëüíûé îáðàçåö êîñìè÷åñ-
êîé îïåðû. Íà÷àâøàÿñÿ â ïåðâîé

êíèãå («Çàâòðà âîéíà») ìåæãàëàêòè÷åñêàÿ
áîéíÿ è íå äóìàåò óòèõàòü, è ìîëîäîé ëåéòå-
íàíò Àëåêñàíäð Ïóøêèí ïðèíèìàåò â íåé ïî-
ñèëüíîå ó÷àñòèå. Ôàíòàçèÿ ïèñàòåëÿ (âåðíåå,
äâóõ ñîàâòîðîâ, ïðÿ÷óùèõñÿ çà ýòèì ïñåâäî-
íèìîì) îêàçàëàñü íå ñëèøêîì áóéíîé � êîí-
öåïöèÿ ìåæçâåçäíûõ âîéí áóäóùåãî âïîëíå
ðåàëèñòè÷íà, òàêòèêî-òåõíè÷åñêèå õàðàêòå-
ðèñòèêè áîåâîé òåõíèêè îïðåäåëåíû ðàçóì-
íî, íàáëþäàòü çà ñðàæåíèåì (âñåãî îäíèì,
íî çàòî êàêèì!) î÷åíü èíòåðåñíî.
Âîò òîëüêî «Áåç ïîùàäû» � â åùå áîëüøåé
ñòåïåíè ñîöèàëüíàÿ ôàíòàñòèêà, ÷åì «Çàâò-
ðà âîéíà», è íàïîìèíàåò î ðàáîòàõ Ñåðãåÿ
Ëóêüÿíåíêî. Ó Çîðè÷à ñèëüíî ÷óâñòâóåòñÿ
âëèÿíèå áðàòüåâ Ñòðóãàöêèõ � â ïåðâîé ïî-
ëîâèíå êíèãè Ïóøêèí ïîïàäàåò â ïëåí íà
ïëàíåòó, ñèëüíî íàïîìèíàþùóþ Çîíó èç
«Ïèêíèêà íà îáî÷èíå». Íàóêà çäåñü áåññèëü-
íà, è êëþ÷ ê òàéíàì Âñåëåííîé íåâîçìîæíî

íàéòè, íå îáðàòèâøèñü ê äóõîâíîìó ìèðó ÷å-
ëîâåêà. À èñòîðèÿ Òàíè Ëàíèíîé (ïî÷òè 
Ëàðèíà) ê âîéíå è âîâñå îòíîøåíèÿ íå èìå-
åò. Äåâî÷êà êàê áóäòî ïîâòîðÿåò ïóòü Àëèñû
Êèðà Áóëû÷åâà, è ëèøü íà ïîñëåäíèõ ñòðà-
íèöàõ ñòàëêèâàåòñÿ ñ æåñòîêîé ïðàâäîé æèç-
íè. È, êîíå÷íî, ïàòðèîòèçì. Çîðè÷, äàðîì
÷òî óêðàèíñêèé ïèñàòåëü, íå óïóñêàåò íè 
îäíîãî ñëó÷àÿ âëîæèòü â óñòà ñâîèõ ãåðîåâ
ñëîâà î ãîðäîñòè çà Ðîññèþ, çà âåëèêóþ
Ðîññèþ. Åñëè â ïåðâîì ðîìàíå âûñîêîå ïî-
ëîæåíèå äåðæàâû ïðåïîäíîñèëîñü êàê äàí-
íîñòü, òî âî âòîðîì îí ïîñâÿùàåò íåñêîëüêî
ñòðîê ïóòè, êîòîðûé îíà ïðîøëà îò ïîçîðà
äåâÿíîñòûõ ãîäîâ XX âåêà äî ðåâàíøà ñîðî-
êîâûõ XXI. È êàæåòñÿ ñîâåðøåííî åñòåñòâåí-
íûì, ÷òî äèàëîãè îôèöåðîâ è áûò ðóññêèõ
ïëåííûõ íàïîìèíàþò î âðåìåíàõ Ïåðâîé ìè-
ðîâîé âîéíû, à ñîâåòñêèé ïåðèîä èñòîðèè �
òåìà åñëè íå çàïðåòíàÿ, òî è íå ñàìàÿ óäîá-
íàÿ. Ðîññèéñêàÿ Èìïåðèÿ áåç èìïåðàòîðà �
òàê ìîæíî íàçâàòü Ðîññèéñêóþ Äèðåêòîðèþ
XXVII âåêà. ×åì íå ñâåòëîå áóäóùåå?

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Â î÷åðåäíîé ðàç õî÷åòñÿ íàïîìíèòü, ÷òî ïî ìîòèâàì «Çàâòðà âîéíà» è «Áåç ïîùàäû» Àëåêñàíäðà Çîðè÷à ðîññèéñêèå
ðàçðàáîò÷èêè òâîðÿò êîñìîñèìóëÿòîð. È, åñëè âñå áóäåò ñðàáîòàíî ïðàâèëüíî, íà ðûíêå ìîæåò, íàêîíåö, ïîÿâèòüñÿ
èãðà, äîñòîéíàÿ ñðàâíåíèÿ ñ Wing Commander. Èáî, êàê íè êðóòè, íî ñöåíàðèñòû êîìïàíèé-ðàçðàáîò÷èêîâ
ðàçâëåêàòåëüíûõ ïðîåêòîâ äëÿ PC î÷åíü ðåäêî ñïîñîáíû ñîçäàòü äåéñòâèòåëüíî äîñòîéíûé ñþæåò. Åñëè, êîíå÷íî, ðå÷ü
èäåò íå î ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èãðàõ èëè RPG, ãäå èíà÷å ïðîñòî íåëüçÿ. Íà ðîìàíå Àëåêñàíäðà Ïëåõàíîâà ÿ ðåøèë
îñòàíîâèòüñÿ, ïîòîìó ÷òî îí êàê íåëüçÿ ëó÷øå õàðàêòåðèçóåò ñîñòîÿíèå ñîâðåìåííîé ðîññèéñêîé ôàíòàñòèêè. 
Íåò ïóñòîòû è áåçûäåéíîñòè, ñâîéñòâåííîé áîëüøèíñòâó ïåðåâîäíûõ ðîìàíîâ, çàòî òðåáóåòñÿ äîðàáîòêà íàïèëüíèêîì. 

Àëåêñàíäð Çîðè÷

«Áåç ïîùàäû»

ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

ÏÏ îä òàêèì íàçâàíèåì «Ýêñìî» ïåðåèç-
äàëî äâà ïåðâûõ ðîìàíà öèêëà î 
Äåìèäå Êîðîáîâå � «Áåññìåðòíûé» 

è «Ìÿòåæíèê». Â ïðîäàæå åñòü è åùå äâà �
«Ëåñíûå òâàðè» è «Äåíü äüÿâîëà».
Êîãäà-òî Äåìèä áûë îáûêíîâåííûì ÷åëî-
âåêîì. Ïðàâäà, ñî ñëàáåíüêèìè ïàðàíîð-
ìàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè, íî âðåäà îíè
åìó ïðèíîñèëè áîëüøå, ÷åì ïîëüçû. 
Ïðîòèâ ñâîåé âîëè îí áûë âòÿíóò â êðèìè-
íàëüíûå ðàçáîðêè, à çàòåì è ñòàë ãåðîåì
íàñòîÿùåãî ìèñòè÷åñêîãî äåòåêòèâà. 
Òîëüêî åñëè, íàïðèìåð, Äýí Áðàóí âñåãäà
ñòðîãî ðàöèîíàëåí è ðàçîáëà÷àåò ëþáóþ
ìàãèþ ñèëîé íàó÷íîãî ìåòîäà, òî Ïëåõà-
íîâ, êàê è ïîëîæåíî ôàíòàñòó, ðåøèë ïîé-
òè íà ïîâîäó ó ïîêëîííèêîâ ýçîòåðè÷åñêèõ
ó÷åíèé. Ïèñàòåëü ðàáîòàåò íà òîíêîé ãðàíè
ìåæäó ðàçâëåêàòåëüíûì ÷òèâîì, ãäå ãåðîé
âîþåò ñ íå÷èñòüþ ñåðåáðÿíûì ìå÷îì, ñïà-
ñàåò ÷åëîâå÷åñòâî (åñòü è ñîîòâåòñòâóþ-
ùåå ïðîðî÷åñòâî, êàê æå èíà÷å?), ìíîãî è
÷àñòî ëþáèò êðàñèâûõ æåíùèí, è â ôèíàëü-

íîé ñöåíå ïîáåæäàåò ãëàâíîãî çëîäåÿ, 
è «ôèëîñîôñêèìè áîåâèêàìè» â äóõå Îëäè
è Äÿ÷åíêî, ãäå âñå âûøåïåðå÷èñëåííîå åñ-
ëè è ïðèñóòñòâóåò, òî ñìåõà ðàäè. Óâû, åñòü
âñå îñíîâàíèÿ ñ÷èòàòü, ÷òî èäòè ïóòåì çî-
ëîòîé ñåðåäèíû íå óäàëîñü, � ñëèøêîì óæ
÷àñòî è ñ ïàôîñîì àâòîð èçëàãàåò ñþæåò â
ñîîòâåòñòâèè ñ ïåðâûì âàðèàíòîì, ñëèø-
êîì ìàëî ÷åëîâå÷åñêîãî ó Äåìèäà è åãî
ïîäðóã. Ïîõîæåå íà Áýò-ïåùåðó ëîãîâî
ãëàâíîãî ãåðîÿ, çàèãðûâàíèÿ ñ êèáåðïàí-
êîì è ñëàâÿíñêîé ôýíòåçè � òîíêàÿ ïàðî-
äèÿ èëè æå ýòî âñå âñåðüåç? Íåîäíîçíà÷-
íûé ôèíàë, ãäå ïðåëåñòè õýïïè-ýíäà çàòó-
øåâûâàþòñÿ íåîïðåäåëåííîñòüþ ñóäüáû
ãåðîåâ, � ïðîÿâëåíèå îðèãèíàëüíîñòè èëè
ïîïûòêà ñäåëàòü çàäåë äëÿ ñèêâåëà? 
Îäíàêî, åñëè îá ýòîì íå çàäóìûâàòüñÿ,
«Áåññìåðòíûé ìÿòåæíèê» (îáà ðîìàíà õî-
ðîøè òîëüêî ïîä îäíîé îáëîæêîé, ïîýòîìó
òàêîå íàçâàíèå âïîëíå îïðàâäàíî) � âïîë-
íå äîñòîéíàÿ ïîêóïêà äëÿ ëþáèòåëÿ ôàí-
òàñòèêè è ôýíòåçè. 

Àíäðåé Ïëåõàíîâ

«Áåññìåðòíûé ìÿòåæíèê» 
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè/àâàíòþðíûé ðîìàí
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà
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ÐÐ îçìàðè ÂÂóäõàóñ ííå ììîãëà ïïî-
æàëîâàòüñÿ ííà ññóäüáó: êêðàñè-
âûé, òòàëàíòëèâûé èè, ããëàâíîå,

ëþáÿùèé ììóæ, ääðóçüÿ, ííîâàÿ êêâàð-
òèðà... ÂÂñå òòàê... ÅÅñëè ááû ííå îîäíî
«íî»: ññòðàñòíàÿ ììå÷òà îî ððåáåíêå. 
È ââîò, ííàêîíåö, ññâåðøèëîñü! ÍÍî êêòî
ìîã ïïðåäïîëîæèòü, ÷÷òî ììèëûå ññîñå-
äè ïïî ääîìó îîêàæóòñÿ ññàòàíèñòàìè,
ìå÷òàþùèìè îî ââîöàðåíèè ÀÀíòèõðèñ-
òà, èè ÷÷òî èèìåííî ââ ÐÐîçìàðè óóâèäÿò
îíè òòó, êêîòîðàÿ ääîñòîéíà ññòàòü ååãî
ìàòåðüþ. ÑÑëèøêîì ïïîçäíî ææåíùèíà
óçíàëà, ÷÷òî ññòàëà èèçáðàííèöåé ÊÊíÿ-
çÿ ÒÒüìû èè ÷÷òî ääîëãîæäàííîå ääèòÿ
îòìå÷åíî ÇÇíàêîì ÇÇâåðÿ. ÊÊàêîå ííà-
÷àëî ïïîáåäèò ââ òòÿæåëîé ááèòâå ççà ääó-
øó ííîâîãî îîáèòàòåëÿ ììèðà �� ÷÷åëîâå-
÷åñêîå èèëè ääüÿâîëüñêîå? ÈÈ êêàêàÿ
ñóäüáà óóãîòîâàíà ììèðó?

Àéðà Ëåâèí � ÷ëåí Ãèëüäèè äðàìàòóð-
ãîâ, Àìåðèêàíñêîãî îáùåñòâà ñî÷èíè-
òåëåé è Àâòîðñêîé ãèëüäèè. Äåáþò 
â ëèòåðàòóðå ñîñòîÿëñÿ â 1953 ãîäó,
êîãäà áûë îïóáëèêîâàí ïåðâûé ðî-
ìàí � äåòåêòèâ «Ïîöåëóé ïåðåä
ñìåðòüþ», çà êîòîðûé Ëåâèí ïîëó÷èë
ïðåìèþ Ýäãàðà À. Ïî. Ëèøü ÷åðåç 
15 ëåò àâòîð âåðíóëñÿ ê ðîìàíàì � 
â 1967 ãîäó áûë îïóáëèêîâàí «Ðåáå-
íîê Ðîçìàðè». Çà íèì ïîñëåäîâàëè
«Ñàìûé ëó÷øèé äåíü», «Ñòåïôîð-
äñêèå æåíû», «Ïàðíè èç Áðàçèëèè» 
è äðóãèå çàìå÷àòåëüíûå êíèãè. «Ñòè-
âåí Êèíã 60-õ» � òàê íàçûâàþò àâòî-
ðà. Ïî ìíîãèì êíèãàì Ëåâèíà ïîñòàâ-
ëåíû ôèëüìû, íàèáîëåå èçâåñòíûé
èç êîòîðûõ, êîíå÷íî æå, � «Ðåáåíîê
Ðîçìàðè», ñíÿòûé îäíèì èç íàèáîëåå
èçâåñòíûõ àìåðèêàíñêèõ ðåæèññåðîâ
Ðîìàíîì Ïîëàíñêèì. Äèëîãèÿ 
À. Ëåâèíà è ôèëüì Ïîëàíñêîãî äàâíî
ñòàëè êóëüòîâûìè. È ñ êàæäûì ãîäîì
÷èñëî èõ ïîêëîííèêîâ ñðåäè ëþáèòå-
ëåé æàíðà íåèçìåííî ðàñòåò.

ÖÖ èâèëèçàöèÿ øøîíòèíîâ èè êê�äà,
ïðåäñòàâëÿþùàÿ ññîáîé ññèì-
áèîç ððåïòèëèé èè ññóùåñòâ, 

ïîõîæèõ ííà ÷÷åëîâåêà, ïïîä óóäàðàìè
áåçæàëîñòíûõ èè ììîãóùåñòâåííûõ ââà-
ëàãóà ââûíóæäåíà ïïîêèíóòü ññâîé ììèð.
Íà ïïîäëåòå êê ÉÉîòå ÊÊëåñòèñà, ïïëàíå-
òå, ââûáðàííîé ññèìáèîíòàìè ââ ððå-
çóëüòàòå ññäåëêè, ííåèçâåñòíûé ïïðî-
òèâíèê óóíè÷òîæàåò ââûñëàííûå ââïå-
ðåä êêîðàáëè-ððàçâåä÷èêè. ÂÂ ææèâûõ
îñòàåòñÿ ëëèøü ââîèí-ïïîýò ÄÄðåéêîñ. 
Â ýýòî ææå ññàìîå ââðåìÿ ííà ïïëàíåòå
ñêðûâàåòñÿ îîò ïïîëèöèè ÷÷åòûðíàäöà-
òèëåòíèé ÄÄæåê ÌÌîðãàí, ââëàäåëåö êêî-
ðàáëÿ ««Ýññåíåÿ». ÄÄðàêîí èè ììàëü÷èê
îáúåäèíÿþò óóñèëèÿ, ÷÷òîáû ââûéòè ííà
ñëåä òòàèíñòâåííîãî ïïðîòèâíèêà.

Òèìîòè Çàí âåðíî ïðèäåðæèâàåòñÿ
òðàäèöèé ìàñòåðîâ Çîëîòîãî âåêà
ôàíòàñòèêè � Àçèìîâà, Ñàéìàêà,
Õàéíëàéíà. Íàäî îòäàòü äîëæíîå, íà
ôîíå íûíåøíèõ êèáåðïàíêîâ-íåîêîñ-
ìîðîìàíòèêîâ Òèìîòè Çàí ñìîòðèòñÿ
âåñüìà è âåñüìà îðèãèíàëüíî. Â íåì
åñòü ÷òî-òî ðîäíîå, ÷òî-òî îò 
«Ïóòè íà Àìàëüòåþ». 
Â ôàíòàñòèêå Òèìîòè Çàí äåáþòèðî-
âàë â 1979 ãîäó, êîãäà â æóðíàëå
«Àíàëîã» áûë îïóáëèêîâàí åãî ïåð-
âûé ðàññêàç «Ýðíè». Íàèáîëüøóþ
èçâåñòíîñòü ïîëó÷èëè ïðîèçâåäåíèÿ
ïèñàòåëÿ, îòíîñÿùèåñÿ ê öèêëó
«Çâåçäíûå âîéíû»: òðèëîãèÿ 
«Íàñëåäíèê Èìïåðèè», «Òåìíîå âî-
èíñòâî», «Ïîñëåäíèé ïðèêàç»; äèëî-
ãèÿ «Ïðèçðàê ïðîøëîãî», «Îáëèê áó-
äóùåãî». Êðîìå òîãî, Òèìîòè Çàí �
àâòîð ðîìàíîâ «Êîáðà» (1985), 
«Ìèññèÿ �Ýãèäà�» (1986), «Ïóëüò
ìåðòâåöà» (1988), «Ãîðäîñòü çàõâàò-
÷èêà» (1994), «Àíãåëìàññà» (2001).
«Äðàêîí è âîð» � ðîìàí, íà÷èíàþ-
ùèé íîâûé íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèé
ñåðèàë.

ÌÌóæ÷èíû òòûñÿ÷åëåòèÿìè ííåñëè
Çåìëå ííàñèëèå, ððàçðóøåíèÿ èè
ñìåðòü. ÍÍî ííàêîíåö, ïïîñëå

î÷åðåäíîé ááåçóìíîé ááîéíè, îîïàëèâ-
øåé ïïëàíåòó òòåðìîÿäåðíûì îîãíåì,
æåíùèíû ððåøèòåëüíî ââçÿëè ââëàñòü 
â ññâîè ððóêè. ÒÒåïåðü èèìåííî îîíè, ããîð-
äûå ññåñòðû-ããðàæäàíêè, ïïðåâðàòèëèñü
â ïïîëíîïðàâíûõ õõîçÿåê ææèçíè, ííèçâå-
äÿ ïïðîòèâîïîëîæíûé ïïîë ääî ïïîëîæå-
íèÿ ááåññëîâåñíûõ ððàáîâ. ÍÍå ññòàëî
ñòîëü ëëþáèìûõ ññàìöàìè ââîéí, àà ííà
ñìåíó ääåñÿòêàì ââðàæäóþùèõ ððåëèãèé
ïðèøëî ïïîêëîíåíèå ÂÂåëèêîé ÌÌàòåðè.
Ëèøü ææàëêèå ððàçðîçíåííûå îîòðÿäû
äèêèõ ììóæ÷èí óóïîðíî ïïðîòèâèëèñü
íîâîé ððåàëüíîñòè, ääàæå ññïóñòÿ ïïîë-
òîðà ññòîëåòèÿ ïïîñëå ïïîáåäû ììàòðèàð-
õàòà. ÄÄëÿ èèõ óóñìèðåíèÿ èè ïïîääåðæà-
íèÿ ïïîðÿäêà ññóùåñòâîâàëà ÑÑëóæáà
FF, îîäíîé èèç îîïåðãðóïï êêîòîðîé êêî-
ìàíäîâàëà ÊÊàñÿ ÃÃàëëè. ÈÈ îîäíàæäû
ðóòèííûé ââûåçä ííà ççàäåðæàíèå ááàí-
äû ««äèêèõ» èèçìåíèë ååå ææèçíü...

Àëåêñåé Åâòóøåíêî � ïîïóëÿðíûé
îòå÷åñòâåííûé ôàíòàñò, æóðíàëèñò 
è õóäîæíèê-êàðèêàòóðèñò. Èçâåñò-
íîñòü àâòîðó ïðèíåñ äåáþòíûé ðîìàí
«Îòðÿä», âûøåäøèé â 2000 ãîäó è 
â ðåêîðäíî êîðîòêîå âðåìÿ ñòàâøèé
íàñòîÿùèì áåñòñåëëåðîì. Åãî ãåðîè �
ãðóïïà áîéöîâ Êðàñíîé àðìèè è ãåð-
ìàíñêîãî âåðìàõòà � ïóòåøåñòâóþò
âî âðåìåíè è ïðîñòðàíñòâå è ïîïàäà-
þò âîëåþ ñóäåá â ðàçíûå ìèðû è ãà-
ëàêòèêè. Âñêîðå ïîÿâèëîñü ïðîäîëæå-
íèå óñïåøíîãî ðîìàíà � «Îòðÿä-2», 
à â 2004 ãîäó òðåòüÿ ÷àñòü � «Îòðÿä-3.
Êîíòðîëüíîå èçìåðåíèå».
Â ñâîåé íîâîé ðàáîòå Åâòóøåíêî ðå-
øèòåëüíî èçìåíèë òåìó, íå ïîòåðÿâ
ïðè ýòîì ñâîèõ «ôèðìåííûõ» ÷åðò �
æèçíåííîñòè ãåðîåâ, ÷óâñòâà þìîðà
è, êîíå÷íî æå, óâëåêàòåëüíîãî è çàõ-
âàòûâàþùåãî ñþæåòà.  

ÂÂñêîðå ïïîñëå òòîãî, êêàê ááûëà îîòê-
ðûòà ââîçìîæíîñòü ïïóòåøåñò-
âèé ââî ââðåìåíè, ïïîÿâèëàñü ííå-

îáõîäèìîñòü ââ ññîçäàíèè ññïåöñëóæáû,
êîíòðîëèðóþùåé èè ïïðåñåêàþùåé òòåì-
ïîðàëüíûå ïïàðàäîêñû, ââîçíèêàþùèå
â ððåçóëüòàòå ââòîðæåíèÿ ââ ïïðîøëîå.
Ñîòðóäíèêè ññëóæáû õõðîíîáåçîïàñíîñ-
òè ððåäêî ññèäÿò ááåç ääåëà: îîïàñíûå èèí-
öèäåíòû ïïðîèñõîäÿò ññëèøêîì ÷÷àñòî. 
Â ððåçóëüòàòå òòåõíè÷åñêîé îîøèáêè ââ
Ìþíõåí 11943 ããîäà ïïîïàäàåò ííàïèñàí-
íàÿ ââ øøåñòèäåñÿòûå ããîäû êêíèãà ««Èñòî-
ðèÿ ââçëåòà èè ïïàäåíèÿ ÒÒðåòüåãî ððåé-
õà». ÅÅå øøåñòîé òòîì, ââ êêîòîðîì îîïèñà-
íî ççàâåðøåíèå ÂÂòîðîé ììèðîâîé ââîé-
íû, ññïîñîáåí ññòàòü ääëÿ ââåðõóøêè ííà-
öèñòñêîãî ããîñóäàðñòâà ïïîäëèííîé
«êíèãîé ññóäåá» �� ççíàÿ, êêàê ââ ääàëüíåé-
øåì ááóäóò ððàçâèâàòüñÿ ññîáûòèÿ, ããèò-
ëåðîâöû ââïîëíå ññïîñîáíû ïïåðåëîìèòü
õîä ââîéíû ââ ññâîþ ïïîëüçó. ÝÝòîãî ííåëü-
çÿ ääîïóñòèòü, ÷÷òîáû ííå ððóõíóë ììèð ááó-
äóùåãî. ÑÑîòðóäíèêè ññëóæáû êêîíòðîëÿ
íàä ââðåìåíåì ííà÷èíàþò îîïàñíóþ èèãðó
â ññåðäöå ÒÒðåòüåãî ððåéõà.

Îëåã Êóðûëåâ � ìîëîäîé àâòîð, äåáþò
êîòîðîãî ñîñòîÿëñÿ â íà÷àëå 2005 ãî-
äà, êîãäà âûøåë ðîìàí «Ðóíà ñìåð-
òè». Óâëå÷åíèå Îëåãà � èñòîðèÿ
Òðåòüåãî ðåéõà, îáëàñòü, ãäå Êóðûëåâ
ñòàë íàñòîÿùèì ñïåöèàëèñòîì, ÷òî íå
ìîãëî íå ïðîÿâèòüñÿ â åãî òâîð÷åñòâå.
Æàíð, â êîòîðîì ðàáîòàåò àâòîð, �
êðèïòîèñòîðèÿ, îáúÿñíåíèå íåêîòîðûõ
ôàêòîâ, ïðîèçîøåäøèõ êàêîå-òî âðå-
ìÿ íàçàä â ðåçóëüòàòå âìåøàòåëüñòâà
íåèçâåñòíûõ ñèë. Äåéñòâèå íîâîãî ðî-
ìàíà, òàêæå êàê è «Ðóíû», ïðîèñõîäèò
â ôàøèñòñêîé Ãåðìàíèè. Èìåííî òàì
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ çàõâàòûâàþùèå
ñîáûòèÿ, âëèÿþùèå íà õîä ìèðîâîé
èñòîðèè. Ïåðâûé ðîìàí ïîëüçîâàëñÿ
óñïåõîì, êîòîðûé íàâåðíÿêà îæèäàåò
è «Øåñòóþ êíèãó ñóäüáû».

Àéðà Ëåâèí

«Ðåáåíîê Ðîçìàðè»  
ÆÀÍÐ: ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 ãîäà

Òèìîòè Çàí

«Äðàêîí è âîð»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 ãîäà

Àëåêñåé Åâòóøåíêî

«Îõîòà íà Àêòåîíà»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 ãîäà

Îëåã Êóðûëåâ

«Øåñòàÿ êíèãà ñóäüáû»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 ãîäà
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÃÎÄÓÍÎÂ,
ÌÎÑÊÎÂÑÊÀß ÎÁË.

Çäðàâñòâóé, äîðîãîé æóðíàë «Ñòðàíà
Èãð». Ìåíÿ çîâóò Ãîäóíîâ Ñàøà, ìíå
13 ëåò. ß æèâó â äåðåâíå Åðåìèíî
Ìîñêîâñêîé îáëàñòè. ß ëþáëþ ÷èòàòü
âàø æóðíàë, òàê êàê îí åäèíñòâåííûé
ïèøåò îá èãðàõ äëÿ âñåõ ïëàòôîðì
(PC, PS2, Xbox, GBA, GameCube, 
N-Gage, Nintendo DS). Êîãäà ÷èòàåøü
âàø æóðíàë, íå òîëüêî óçíàåøü îáî
âñåõ èãðàõ, íî òàêæå ñðàâíèâàåøü èõ

ïî ãðàôèêå, ñþæåòó, óïðàâëåíèþ è ò.ä.
Êàê òîëüêî ÿ íà÷àë ÷èòàòü âàø æóð-
íàë, ìíå ñðàçó çàõîòåëîñü âûèãðàòü â
êàêîì-íèáóäü êîíêóðñå. Íî íè÷åãî èç
ýòîé çàòåè ïîêà íå âûøëî.
È òîãäà ìíå ïðèøëà îäíà èäåÿ, êàê ïî-
ïàñòü íà ñòðàíèöû æóðíàëà. ß ðåøèë 
ñ ïîìîùüþ ãàçîíîêîñèëêè íàïèñàòü íà
ïîëå íàçâàíèå âàøåãî æóðíàëà. Ñíà-
÷àëà êàæäóþ áóêâó ÿ îáâåë âåðåâêîé,
ïîòðåáîâàëîñü àæ 210 ìåòðîâ! Êàæäóþ
íåäåëþ ÿ êîñèë ïîëå, ïî êîíòóðàì âû-
êàøèâàë áóêâû. Êîãäà âñå áûëî ãîòî-

âî, ÿ çàëåç íà âòîðîé ýòàæ ñâîåãî äî-
ìà è ñôîòîãðàôèðîâàë íàäïèñü. ß áû
õîòåë, ÷òîáû ýòà ôîòîãðàôèÿ ïîïàëà
íà ñòðàíèöû âàøåãî æóðíàëà (èëè,
÷åì ÷åðò íå øóòèò, íà îáëîæêó).

ÂÂÐÐÅÅÍÍ ////  ÒÒååïïååððüü ììûû ççííààååìì,, îîòòêêóóääàà ííàà ïïîî-
ëëÿÿõõ ááååððóóòòññÿÿ ââññÿÿêêèèåå ððààççííûûåå òòààèèííññòòââååííííûûåå
ççííààêêèè.. ÈÈ îî÷÷ååííüü ððààääûû òòîîììóó,, ÷÷òòîî òòààêêèèåå ââååðð-
ííûûåå ïïîîêêëëîîííííèèêêèè ååññòòüü ííåå òòîîëëüüêêîî óó ççååëëåå-
ííûûõõ ÷÷ååëëîîââåå÷÷êêîîââ,, ííîî èè óó ííààøøååããîî ææóóððííààëëàà..

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÕÕàà-õõàà-õõàà!! ÄÄàà ýýòòîî ïïîîêêððóó÷÷åå ïïëëààññ-
òòèèëëèèííîîââîîããîî ÊÊëëààóóääàà ááóóääååòò.. ÏÏððèèççîîââààÿÿ ïïîîää-
ïïèèññêêàà �� ââààøøàà,, ÷÷ååññòòííîî ççààððààááîîòòààííííààÿÿ..
ÒÒîîëëüüêêîî îîääííîî ««ííîî»».. ÍÍààøø ááååññòòîîëëêêîîââûûéé îîòò-
ääååëë ïïîîääïïèèññêêèè ïïîîòòååððÿÿëë êêîîííââååððòò îîòò ââààøøåå-
ããîî ïïèèññüüììàà.. ÏÏîîýýòòîîììóó,, óóââààææààååììûûéé ÀÀëëååêê-
ññààííääðð,, ññââÿÿææèèòòååññüü,, ïïîîææààëëóóééññòòàà ññ ÈÈííííîîéé
ßßøøèèííîîéé ïïîî ýýëëååêêòòððîîííííîîéé ïïîî÷÷òòåå
yyaasshhiinnaa@@ggaammeellaanndd..rruu èèëëèè òòååëëååôôîîííóó ((009955))
993355-7700-3344 èè îîííàà ââààìì ââññåå óóññòòððîîèèòò.. ÓÓääàà÷÷èè!!

ccgg //// ÎÎ ääàà!! ÄÄàà!! ÊÊîîããääàà-ííèèááóóääüü ýýòòîî ääîîëëææííîî
ááûûëëîî ïïððîîèèççîîééòòèè,, òòååïïååððüü îî ««ÑÑòòððààííåå ÈÈããðð»»
ììîîææííîî óóççííààòòüü èè èèçç êêîîññììîîññàà.. ÍÍåå òòîîëëüüêêîî
ààììååððèèêêààííññêêèèåå ññïïóóòòííèèêêèè-øøïïèèîîííûû �� ääààææåå
ííààøøèè ààííòòååííííîîóóõõèèåå ááððààòòüüÿÿ ïïîî ððààççóóììóó ááóó-
ääóóòò øøååëëååññòòååòòüü ññòòððààííèèööààììèè èè óó÷÷ààññòòââîî-
ââààòòüü ââ êêîîííêêóóððññààõõ!!

ÁÁóóääååòò ëëèè ««ÑÑîîôôòò ÊÊëëààáá»» ïïååððåå-
ââîîääèèòòüü èèããððóó FF..EE..AA..RR..??

Äà, áóäåò. Áîëåå òîãî, «Ñîôò
Êëàá» óæå çàêàí÷èâàåò ïåðåâîä.
Äåìî-âåðñèþ F.E.A.R. íà ðóññêîì
ÿçûêå óæå ìîæíî êóïèòü â íåêîòî-
ðûõ ìàãàçèíàõ, ïîëó÷èâ ñêèäêó â
200 ðóáëåé íà ïîêóïêó ïîëíîé
âåðñèè èãðû, � ïîäðîáíåå èçó÷àé-
òå ðåêëàìó â «Ñòðàíå Èãð». 

ÂÂ ððîîëëèèêêåå MMGGSS44 ññ TTGGSS ááûûëëàà
èèããððîîââààÿÿ ããððààôôèèêêàà èèëëèè CCGG,, êêààêê
ââ KKiillllzzoonnee 22??

Ðîëèê MGS4 � íàñòîÿùàÿ, æèâàÿ
ãðàôèêà ñ ïðîòîòèïà PlayStation 3. Â
ïîñëåäíèé äåíü âûñòàâêè Õèäåî
Êîäçèìà äàæå îñòàíàâëèâàë òðåé-
ëåð, âåðòåë êàìåðó âîêðóã Ñíåéêà è
íà ëåòó ìåíÿë îñâåùåíèå, ÷òîáû
ëèøíèé ðàç ïîäòâåðäèòü, ÷òî íîâûé
òðåéëåð MGS4 äåìîíñòðèðóåòñÿ â
ðåàëüíîì âðåìåíè.

ÑÑêêîîëëüüêêîî òòððààôôèèêêàà ååññòò
RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee?? ÈÈ êêààêêîîââàà
ååææååììååññÿÿ÷÷ííààÿÿ ïïëëààòòàà??

Ragnarok Online êðàéíå íåòðåáîâà-
òåëåí ê ñèñòåìíûì ðåñóðñàì êîìïü-
þòåðà è ñîåäèíåíèþ ñ Èíòåðíåòîì.
Äàæå îáû÷íûé ìîäåì ïîäîéäåò. Èã-
ðà ðàáîòàåò ïî÷òè íà ëþáûõ êîíôè-
ãóðàöèÿõ è çàêà÷èâàåò âñåãî íåñ-
êîëüêî ìåãàáàéò èíôîðìàöèè â ÷àñ.
Åæåìåñÿ÷íàÿ ïëàòà çà èãðó íà ðóñ-
ñêîì ñåðâåðå áóäåò ñîñòàâëÿòü îêî-
ëî òðåõñîò ðóáëåé.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïðî-
ñèòü íàñ âûêëàäûâàòü
ýìóëÿòîðû è ROM�û
íà DVD. Ýòî ïðîòèâî-
çàêîííî, è åñëè ìû
òàê ñäåëàåì, íàøó
êîìïàíèþ íåìåäëåí-
íî çàòàñêàþò ïî ñó-
äàì. Ëó÷øå ðàññêà-
æèòå, ÷òî âû äóìàåòå
î ðóáðèêå «Ðåòðî»,
êîòîðàÿ èíîãäà ïîÿâ-
ëÿåòñÿ â «ÑÈ».

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

À ÍÈ×Å ÊÀÐÒÈÍÎ×ÊÈ�

Ñàëþò Èãîðþ Ñîíèíó! È åùå âñåì, êòî ðèñóåò êî-
ìèêñû, ìàíãó, àðòìèêñû è ïðîñòî êàðèêàòóðû! Â
ïðîøëîì ãîäó ìíå äîâåëîñü ïîáûâàòü íà «ÊîìÌèñ-
ñèè» 
è ðàçæèòüñÿ ïàðîé íîìåðîâ ñòàâøåãî òåïåðü àíòèê-
âàðíûì æóðíàëà anime*magazine. È ñòðàííàÿ ýòî
øòóêà � ïåðâîå âïå÷àòëåíèå. Êîãäà âåñíîé ýòîãî ãî-
äà ìíå â ðóêè ïîïàëà «Ñòðàíà Èãð», îòêðûëàñü îíà
íà 90 ñòðàíèöå � àâòîðñêîé êîëîíêå Èãîðÿ Ñîíèíà. 
Òàê âîò îäíà-åäèíñòâåííàÿ ñòàòüÿ ïîëþáèâøåãîñÿ

ìíå ïî «ìàãàçèíó» îáîçðåâàòåëÿ ðåøèëà âñå � îò-
íûíå íà «Ñòðàíó» íå æàëêî íèêàêèõ äåíåã.
Êðîìå òîãî, ÿ îòíîøóñü ê òîé ãëóïîé è íåïðàâèëüíîé
ïðîñëîéêå ÷èòàòåëåé, êîòîðûå ïîêóïàþò æóðíàë âîâñå
íå ïîòîìó, ÷òî îíè òàêèå çàÿäëûå ãåéìåðû, à èç-çà ðè-
ñóíêîâ. Âåäü ó êàæäîãî îòàêó ðàíî èëè ïîçäíî íàñòóïà-
åò ýòàï, êîãäà èíòåðíåòîâñêèå ñòàòüè òèïà «êàê ðèñî-
âàòü ìàíãó?» óæå íè÷åìó íå ó÷àò, è òîãäà íà÷èíàåòñÿ
ïåðåëîïà÷èâàíèå ðàçíûõ èãðîâûõ æóðíàëîâ â ïîèñêàõ
ðàáîò íàñòîÿùèõ òâîðöîâ (êòî æå âèíîâàò, ÷òî ñàìûå
ëó÷øèå õóäîæíèêè êîðïÿò íàä ñîçäàíèåì èãð?). À ãäå
åùå íàéäåøü ðàáîòû Òåöóè Íîìóðû, CLAMP, Êàîðè

Þêè è äðóãèõ ìàñòåðîâ â âûñîêîêà÷åñòâåííîì ïå÷àò-
íîì âàðèàíòå? À âàø æóðíàë êóäà ëó÷øå îñòàëüíûõ äà-
åò âîçìîæíîñòü ïðèîáùèòüñÿ ê èõ òâîð÷åñòâó. È åùå 
ó âàñ (íÿì-íÿì�) åñòü ðóáðèêà «Áàíçàé!». Òàê ÷òî âû �
íàõîäêà äëÿ îòàêó Ðîññèè. Ñïàñèáî âàì çà ýòî.

Äçþí Êàöàìà, 
ã. Êàçàíü 

ÇÎÍÒ /// ÑÑïàñèáî, ìû ññòàðàåìñÿ ((íî ««Áàíçàé!»
ðàñøèðÿòü ííå ááóäåì ââñå ððàâíî). ÈÈ îòäåëüíîå
ñïàñèáî ççà ââëîæåííóþ ââ ïïèñüìî êêàðòèíêó �� 

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè çà
áåñïðèìåðíîå ñòàðà-
íèå ïîëó÷àåò Àëåê-
ñàíäð Ãîäóíîâ èç äå-
ðåâíè Åðåìèíî. 
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



âàì èè ïïðàâäà ííå÷åìó óó÷èòüñÿ 
ó ññåòåâûõ ññòàòåé, óæ ááîëüíî
êðàñèâàÿ òòàì ääåâî÷êà ââûøëà.
Êñòàòè, äîðîãèå ÷÷èòàòåëè, ñ÷è-
òàéòå ííåñëîæíûå ññïîñîáû ïïî-
ïàñòü ííà ññòðàíèöû ææóðíàëà:
íàðèñîâàòü îîòëè÷íóþ êêàðòèí-
êó, âûêîñèòü ïïîëå, ñëåïèòü
ïëàñòèëèíîâîãî ÊÊëàóäà... 
÷òî ååùå? ÆÆäåì ññþðïðèçîâ.

ÄÀÍÒÅ ÏÐÎÒÈÂ ÑÅÐÎÑÒÈ

Äîáðîå óòðî, «Ñòðàíà»! 
Ïèñüìî ÿ ïèøó óòðîì, ïîýòîìó
«óòðî». Íå ìîãó ñêàçàòü, ÷òî ÿâ-
ëÿþñü âàøèì ïîñòîÿííûì ÷èòà-
òåëåì (ôèíàíñû íå ïîçâîëÿþò).
Íî, òåì íå ìåíåå, ðåøèë âàì íà-
ïèñàòü (à êîìó åùå?). Âû íå çà-
ìå÷àëè, ÷òî ñ ãðàôèêîé â èãðàõ
òâîðèòñÿ ÷òî-òî ñòðàííîå... Âîç-
ìîæíî, èçëîæåííûå äàëåå ìûñ-
ëè ïîêàæóòñÿ âàì ñóìáóðíûìè,
íî ÿ ïîñòàðàþñü èõ äîíåñòè...
Âåðíåìñÿ ê ãðàôèêå. Ïîñëåäíåå
âðåìÿ ðàçðàáîò÷èêè äîáàâëÿþò
â äâèæêè ðàçëè÷íûå òåõíîëîãèè,
êîòîðûå äîëæíû ñäåëàòü êàðòèí-
êó áîëåå ðåàëèñòè÷íîé. Òå æå
îòðàæåíèÿ â ãëàçàõ â Killzone. 
Íî åñëè ïîäóìàòü, à íóæíà ëè
ýòà ðåàëèñòè÷íîñòü â èãðàõ? Íà
ìîé âçãëÿä, ðåàëüíîñòü âåñüìà
ñåðà è îäíîîáðàçíà. Äà, ïîðîé
îíà âûäàåò ïîòðÿñàþùèå êàðòè-
íû çàêàòîâ, ðàññâåòîâ, ëèâíåé è
ãðîç, íî âñå îíè ïîÿâëÿþòñÿ íàñ-
òîëüêî ðåäêî... Íî âåðíåìñÿ ê 
èãðàì. Âñïîìíèòå ëþáóþ èãðó 
íà òåìó Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû.
Âñïîìíèëè? Îòëè÷íî. À òåïåðü
íàçîâèòå çàïîìíèâøóþñÿ âàì
êàðòèíó èç ýòîé èãðû. Â êàêèõ
îíà òîíàõ? Ïðàâèëüíî, â ãðÿçíî-
çåëåíûõ. À òåïåðü ïîñìîòðèòå 
â îêíî, ÷òî âû âèäèòå? ß, ñêîðåå
âñåãî, íå îøèáóñü, åñëè ñêàæó,

÷òî çà îêíîì òî æå ñàìîå. 
À òåïåðü ñíîâà ïîäóìàåì. Çà÷åì
íàì ýòà ðåàëèñòè÷íàÿ äî óæàñà
èãðà, åñëè ìû êàæäûé äåíü, âû-
õîäÿ íà óëèöó, âèäèì ýòó «ðåà-
ëèñòè÷íóþ» êàðòèíêó? Íåò, ÿ íå
ïðîòèâ ñèìóëÿòîðîâ, çäåñü èíàÿ
ñèòóàöèÿ. Êòî â ðåàëüíîé æèçíè
ñìîæåò ïîëåòàòü íà èñòðåáèòå-
ëå? Äà ïî÷òè íèêòî. Â ïîäîáíûõ
èãðàõ ðåàëèñòè÷íîñòü � íåîòúåì-
ëåìàÿ ÷àñòü ãåéìïëåÿ. Íî âî
âñåõ äðóãèõ èãðàõ ÿ íå õî÷ó âè-
äåòü ñåðî-çåëåíóþ ðåàëüíîñòü.
Äëÿ ÷åãî íóæíû èãðû? Îòâåò, 
ÿ äóìàþ, î÷åâèäåí. Îò èãð ìû
æäåì îäíîãî � ïðèÿòíî ïðîâå-
äåííîãî âðåìåíè. Ëè÷íî ÿ õî÷ó
ïîãðóçèòüñÿ â äðóãîé ìèð, îòäîõ-
íóòü îò ñåðûõ áóäíåé. Âû óæ íå
ïîäóìàéòå, ÷òî ìîÿ æèçíü ñêó÷-
íà è îäíîîáðàçíà, âîâñå íåò.
Ïðîñòî ïðèÿòíåå âèäåòü ÿðêóþ
èãðó. Íó, íàïðèìåð, â Devil May
Cry 3 âî âðåìÿ èãðû íà ýêðàíå
âñïûõèâàåò îãðîìíîå êîëè÷åñò-
âî ÿðêèõ ñïåöýôôåêòîâ. Èëè
«Ïðèíö», èëè ëþáèìàÿ ìíîþ
Final Fantasy. Äà äàæå MGS3...
×òî? Ðåàëèñòè÷íàÿ êàðòèíêà?
Íåò, ãîñïîäà, â MGS îíà ñèëüíî
ïðèóêðàøåíà. Íó, ëàäíî, ïîðà
çàêðóãëÿòüñÿ... Íàäåþñü, ÷òî âû
ñîãëàñèòåñü ñ òåì, ÷òî èãðû
äîëæíû îñòàâàòüñÿ ÿðêèì ïðåê-
ðàñíûì ëó÷îì â íàøèõ âîñïîìè-
íàíèÿõ, à íå åùå îäíîé ñåðîé
êëÿêñîé. Ïðîùàþñü ñ âàìè. 
Äî ñâèäàíèÿ.

DevilHunter Dante, 
DanteTheOne@yandex.ru

ÂÐÅÍ /// ÑÑ ííåêîòîðûõ ïïîð óóïîìè-
íàíèå ââ ïïèñüìå DDevil MMay CCry ��
åùå îîäèí îîòëè÷íûé ññïîñîá ïïî-
ïàñòü ííà ññòðàíèöû «ÑÈ». À ååñëè
÷åñòíî, ððåàëèñòè÷íîñòü õõîðîøà

íå òòîëüêî ââ ààâèàñèìóëÿòîðàõ.
Òå ææå èèãðû îî ÂÂòîðîé ììèðîâîé
äîëæíû ïïåðåäàâàòü ààòìîñôåðó
òîé ââîéíû ääî ììåëî÷åé. È ååùå.
Ñêàçêè ííóæíû, ññêàçêè �� ýýòî ççà-
ìå÷àòåëüíî. ÍÍî ññâîè ááóäíè ííàäî
òîæå ïïîñòàðàòüñÿ ññäåëàòü ÷÷óòü
ìåíåå ññåðûìè. Äîãîâîðèëèñü?

cg /// ÏÏîìíèòå ññòàðûé ààíåêäîò 
î òòîì, ÷÷òî ææèçíü �� ýýòî òòà ææå èèã-
ðà, ññ îîòëè÷íîé ããðàôèêîé, ïïðèå-
äàþùèìñÿ ããåéìïëååì èè ññêó÷-
íåéøèì ññþæåòîì? ÂÂ ýýòîì-òòî èè
øòóêà! ÑÑþæåò ääîëæåí ááûòü ÿÿð-
êèì, ããåéìïëåé �� ññâåæèì, àà ããðà-
ôèêà �� ýýòî òòàê, ïïðèëîæåíèå.
×òî ââ ææèçíè, ÷÷òî ââ èèãðàõ.

ÄÀÂÀÉÒÅ ËÞÁÈÒÜ EA 

Çäðàâñòâóé, «Ñòðàíà»! Ýòî
ïèñüìî íàïèñàíî â çàùèòó òàê
íåëþáèìûõ Êóïåðîì «ýëåêò-
ðîíèêîâ». Â ëþáûõ èãðàõ åñòü
äóøà èëè õîòÿ áû åå ÷àñòü!
Íà÷èíàÿ ñî ñòàðîé äîáðîé
Battletoads è çàêàí÷èâàÿ
ñâåðõðåàëèñòè÷íûìè ñåðèÿìè
FIFA, NHL, NBA è ïðî÷èìè.
Ïðîñòî-íàïðîñòî áåçäóøíûå
èãðû íå äîäåëûâàþò äî êîíöà
(ðàçâå ÷òî èíîãäà, äà è òå ÿâ-
ëÿþòñÿ PC-ýêñêëþçèâàìè). 
Íî èíîãäà ýòè «õèòû» äîõîäÿò
äî ïðèëàâêîâ ìàãàçèíîâ âèäå-
îèãð. Îäíàêî îñòàþòñÿ íåâîñò-
ðåáîâàííûìè, âåäü íèêòî íå
õî÷åò, èãðàÿ â íèõ, äåãðàäèðî-
âàòü êàê ëè÷íîñòü. Âñå-òàêè
ñåáÿ íóæíî ëþáèòü. Ñêîëüêî
«ëåñòíûõ» ñëîâ áûëî ñêàçàíî
â âàøåì æóðíàëå ïðî àêóëó
èãðîâîãî áèçíåñà Electronic
Arts. Òûñÿ÷è. Âàëåðèé «À.Êó-
ïåð» Êîðíååâ, ñêàæèòå ìíå
ïîæàëóéñòà, ÷åì âàì íå óãîäè-

ÊÊîîããääàà ââûûééääååòò FFiinnaall FFaannttaassyy XX-
33?? ÂÂîîîîááùùåå ÷÷òòîî-ííèèááóóääüü îî ííååéé
èèççââååññòòííîî??

Èçâåñòíî, ÷òî íè÷åãî íå èçâåñòíî.
Ïðåäñòàâèòåëè Square Enix ïî-ðàçíî-
ìó âûñêàçûâàëèñü î âîçìîæíîñòè ïî-
ÿâëåíèÿ ñèêâåëà Final Fantasy X-2 � îò
«êðàéíå ìàëîâåðîÿòíî» äî «âïîëíå
âîçìîæíî». Ñëóõè õîäÿò óæå äâà ñ
ëèøíèì ãîäà. È, ïîñêîëüêó çà âñå ýòî
âðåìÿ êîìïàíèÿ òàê è íå ñäåëàëà
îôèöèàëüíîãî îáúÿâëåíèÿ, ìû
âûíóæäåíû ñäåëàòü âûâîä, ÷òî Final
Fantasy X-3 íå ñóùåñòâóåò.

ÊÊààêê ççààïïóóññòòèèòòüü ««ÑÑôôååððóó»» ááååçç
ÈÈííòòååððííååòòàà??

Íèêàê. Òî åñòü âîîáùå íèêàê. Íè
åäèíîãî øàíñà. Ê íàì ïîñòîÿííî
ïðèõîäÿò SMS ñ âîïðîñàìè î òîì,
êàê çàïóñòèòü òó èëè èíóþ
MMORPG áåç ïîäêëþ÷åíèÿ ê Ãëî-
áàëüíîé ñåòè. Ìîæåòå äàæå íå ïû-
òàòüñÿ: ýòè èãðû çàäóìàíû òàêèì
îáðàçîì, ÷òî èãðàòü â íèõ, íå ïîä-
ñîåäèíèâøèñü ê ñåðâåðó, òåõíè-
÷åñêè íåâîçìîæíî.

ÊÊààêêóóþþ èèããððóó ââûû ïïîîññîîââååòòóóååòòåå
êêóóïïèèòòüü ïïååððââîîéé ääëëÿÿ PPSSPP??

Âûáîð, â îáùåì, íåáîëüøîé. Èç
ñòàðòîâîé ëèíåéêè äåéñòâèòåëüíî
õîðîøèõ èãð ðàç, äâà è îá÷åëñÿ.
Òåì, êîìó íðàâÿòñÿ ãîíî÷íûå èãðû,
ðåêîìåíäóåì Ridge Racer èëè
Wipeout Pure, ëþáèòåëÿì Metal Gear,
îäíîçíà÷íî, � Metal Gear Ac!d, îñ-
òàëüíûì � Lumines.

? ? ?

Âû ççàìåòèëè, ÷òî ââ SSMS-ááèòâàõ ÿÿïîíñêèå ïïåðñîíàæè ëëåãêî ïïîáåæäàþò ààìåðèêàíñêèõ? Àéðèñ îîòïðàâèëà
â ííîêàóò ËËàðèñó ÈÈâàíîâíó ÊÊðîôò, à ÑÑîëèä ÑÑíåéê îîäíîé ëëåâîé ððàçäåëàëñÿ ññ ÑÑýìîì ÔÔèøåðîì. ÀÀ ïïîñ-
ìîòðèòå ââ SSMS-îîïðîñ: òàì èèíòåðåñóþòñÿ, íðàâèòñÿ ëëè ííàì ««Ñåéëîðìóí». ÌÌû ääóìàåì, ÷òî ííîðìàëüíûõ
÷èòàòåëåé óó ííàñ ââñå-òòàêè ááîëüøå, íî îîíè ììîë÷àò, èè ïïîýòîìó ââ SSMS-ááèòâå ïïîáåæäàþò òòå, êòî ïïîáåæäàþò.
Âû óóæ òòàì ññîáåðèòåñü êêàê-ííèáóäü. ÄÄàéòå ííàì ççíàòü, ÷òî ííå îîäíîé ßßïîíèåé ææèâåò ««Ñòðàíà ÈÈãð».

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Ñêîëüêî ëåò Âðåíó?

ÎÎíí óóòòââååððææääààååòò,, ÷÷òòîî ääââààää-
ööààòòüü ïïÿÿòòüü.. ÌÌûû ââååððèèìì..

Êàê ðàñøèôðîâûâàåòñÿ
AMV?

AAMMVV ððààññøøèèôôððîîââûûââààååòòññÿÿ
êêààêê AAnniimmee MMuussiicc VViiddeeoo,, òòîî
ååññòòüü,, ïïîî-ííààøøååììóó,, ïïððîîññòòîî
««ììóóççûûêêààëëüüííûûéé ààííèèììåå-
êêëëèèïï»»..

Ïðàâäà ëè, ÷òî Dåvil 
Ìàó Ñró 3 ïîðòèðîâàëè 
íà ÐÑ?

ÍÍååòò,, ííåå ïïððààââääàà.. ÏÏîîððòòàà
DDMMCC33 ííàà PPCC ííåå ññóóùùååññòòââóó-

ååòò èè ííååòò ââ ïïëëààííààõõ CCaappccoomm
ííàà ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ..

Ñêàæèòå, êîãäà âûéäåò Call
of Cthulhu: Dark Corners of
the Earth, åñëè îíà äî ñèõ
ïîð íå âûøëà? È êòî ÿâëÿ-
åòñÿ åå ëîêàëèçàòîðîì?

ÄÄîî ññèèõõ ïïîîðð ííåå ââûûøøëëàà ��
ýýòòîî ôôààêêòò.. ÎÎ ääààòòåå ððååëëèèççàà
ììûû ííåå ììîîææååìì ññêêààççààòòüü ííèè-
÷÷ååããîî îîïïððååääååëëååííííîîããîî:: ââ
ïïîîññëëååääííååìì ïïððååññññ-ððååëëèèççåå
ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè 22KK GGaammeess
îîááååùùààëëèè,, ÷÷òòîî èèããððàà ïïîîÿÿââèèòò-
ññÿÿ ââ ììààããààççèèííààõõ ««îîññååííüüþþ
22000055 ããîîääàà»».. ÐÐààííåååå îîííèè ææåå
ççààÿÿââëëÿÿëëèè,, ÷÷òòîî DDaarrkk
CCoorrnneerrss ooff tthhee EEaarrtthh ááóóääååòò

ããîîòòîîââàà ââ ííàà÷÷ààëëåå 22000066-ããîî..
××òòîî êêààññààååòòññÿÿ ëëîîêêààëëèèççàà-
ööèèèè,, òòîî ïïîîêêàà ííèè îîääííàà èèçç
ððîîññññèèééññêêèèõõ êêîîììïïààííèèéé ííåå
ââççÿÿëëàà ííàà ññååááÿÿ ýýòòîî ááððååììÿÿ..

Íèêîìó íå êàæåòñÿ ÷òî â
¹195 â íîâîñòÿõ î FIFA
ôîòî Ðîíàëüäî, à íå 
Ðîíàëäèíüî?

ÊÊîîííññòòààííòòèèíí ««ÂÂððååíí»» ÃÃîîââîî-
ððóóíí ïïððîîññèèëë ïïååððååääààòòüü,, ÷÷òòîî
ýýòòîî îîøøèèááêêàà.. ÌÌûû ïïððèèííîîññèèìì
ññââîîèè èèççââèèííååííèèÿÿ..

Çäðàâñòâóé, ðåäàêöèÿ
«ÑÈ».Ó ìåíÿ òàêîé âîï-
ðîñ: åñòü MGS2 íà êîìïü-
þòåðå. Íî îíà íå ãðóçèò

ñåéâû. Òàê âîò, ýòî ó âñåõ
òàêàÿ ïðîáëåìà èëè ó ìå-
íÿ âåðñèÿ êðèâàÿ? 

ÍÍåå ççííààååìì ííààññ÷÷ååòò ââññååõõ,, 
ííîî ÈÈããîîððüü ««ÇÇîîííòòèèêê»» ÑÑîî-
ííèèíí ïïððîîøøååëë MMeettaall GGeeaarr
SSoolliidd 22:: SSuubbssttaannccee ííàà PPCC
èè ííåå èèññïïûûòòûûââààëë ííèèêêààêêèèõõ
ïïððîîááëëååìì ññ ññååééââààììèè.. ÒÒààêê
÷÷òòîî ããððååøøèèìì ííàà ââààøøóó,, õõìì,,
ââååððññèèþþ.. ÓÓææ ííåå ððóóññññêêààÿÿ
ëëèè èèçç êêîîììïïëëååêêòòàà ««ññòòîî òòûû-
ññÿÿ÷÷ èèããðð ííàà ïïîîëëîîââèèííåå ääèèññ-
êêååòòûû»»??

Åñòü ëè óïðîùåííàÿ âåð-
ñèÿ World of Warcraft, íå
òðåáóþùàÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
ê Èíòåðíåò?
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ëà EA? Äà, îíà ñêóïàåò â ìàéêðîñîôòîâñêîì
ñòèëå ìíîãèõ íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Äà,
îíà ñòàðàåòñÿ íàæèòüñÿ íà ðÿäîâûõ ïîêóïàòå-
ëÿõ, âðîäå ìåíÿ, è íà ïðîôåññèîíàëàõ, âðîäå
âàñ. Äà, îíè òàì âñå ñ óìà ïîñõîäèëè, ïîòîìó
÷òî, â îòëè÷èå îò âàñ, íå âèäÿò ãåíèàëüíîñòè,
âû íå ïîâåðèòå, Ico. Íî íå îòðèöàéòå, ÷òî âñå
ýòè òðè ïóíêòà Electronic Arts âûïîëíÿåò åñëè
íå íà ïÿòü, òî íà òâåðäóþ ÷åòâåðêó. À ýòî î÷åíü
ìíîãîãî ñòîèò.
Èãðàë ÿ òóò íà äíÿõ â Def Jam: Fight for NY. Îä-
íî ñëîâî � øîê. Ìîãó ïîñïîðèòü íà ùåëáàí, ÷òî
íèêòî â ðåäàêöèè «ÑÈ» íå ïîäîçðåâàë, ÷òî Def
Jam áóäåò õèòîâûì ôàéòèíãîì ñ ñþæåòîì êà÷å-
ñòâåííîãî ôèëüìà. Íèêòî! È äóøó «ýëåêòðîíè-
êè» âêëàäûâàþò â êàæäóþ èãðó, èìè ðàçðàáî-

òàííóþ. Ïðîñòî ãäå-òî áîëüøå, ãäå-òî ìåíüøå.
×åëîâå÷åñòâî íå ïðèäóìàëî ïðîãðàììó, êîòî-
ðàÿ ìîãëà áû ïîëíîñòüþ çàìåíèòü äóøó áåç ÷å-
ëîâå÷åñêîé ïëîòè. Âðåìÿ ïîêàæåò. Ïðåäñòàâüòå
ëþáîãî îáîçðåâàòåëÿ èëè ðåäàêòîðà «ÑÈ» íà
ìåñòå ãåíåðàëüíîãî äèðåêòîðà EA. Ðàçâå ýòîò
÷åëîâåê íå çàõîòåë áû ðàñøèðåíèÿ ôèðìû è
óâåëè÷åíèÿ êàïèòàëà? Íåò? Ïëîõ òîò ñîëäàò,
êîòîðûé íå ìå÷òàåò ñòàòü ãåíåðàëîì.

Ìàêñèì Êóçüìèí, 
×óâàøñêàÿ ðåñïóáëèêà

ÇÎÍÒ /// ÂÂîò-ââîò, EA ââëîæèëî ääóøó ââ ííåñêîëüêî
ïåðâûõ èèãð, à ïïîòîì ääóøà êêîí÷èëàñü èè îîíè ííà-
÷àëè ââêëàäûâàòü ääåíüãè. ÅÅñëè ááû ÿÿ ññåãîäíÿ óóò-
ðîì ïïðîñíóëñÿ, è ììíå ññêàçàëè, ÷òî ÿÿ �� ããåíå-
ðàëüíûé ääèðåêòîð EEA, òî ÿÿ, áîþñü, íå ççàõîòåë
áû ððàñøèðåíèÿ ôôèðìû èè óóâåëè÷åíèÿ êêàïèòàëà.
Âîïðåêè ââñåìó îîñòàëèñü ååùå èè êêîå-êêàêèå ääðó-
ãèå ööåííîñòè ââ ýýòîì ììèðå.

ÂÐÅÍ/ ÅÅñëè ááû ÿÿ ññåãîäíÿ óóòðîì ïïðîñíóëñÿ,
è ììíå ññêàçàëè, ÷òî ÿÿ �� ããåíåðàëüíûé ääèðåêòîð
EA, òî ÿÿ ááû ïïðîäàë ññâîè ààêöèè, êêóïèë ññåáå òòðî-
ïè÷åñêèé îîñòðîâ, ññâåðõçâóêîâîé ññàìîëåò, 
90-ììåòðîâóþ ÿÿõòó ññ ááàññåéíîì, ììèíè-ëëîäêîé 
è ââåðòîëåòíîé ïïëîùàäêîé. ÈÈ ååùå èèçäàòåëüñòâî
(game)land ííà ââñÿêèé ññëó÷àé. ßß ññåðüåçíî.

cg// ÀÀ ÿÿ ííè÷åãî ïïëîõîãî ââ èèãðàõ îîò EEA ííå ââèæó. 
Èçäàòåëüñòâî ïïðî÷íî ççàíÿëî ññâîþ ííèøó èè ââêàëû-
âàåò ââ ííåé, êêàê ÏÏàïà ÊÊàðëî. ÊÊàê èè óó ââñåõ, ååñòü óó
íèõ èè õõîðîøèå èèãðû, èè ïïëîõèå. ÅÅñòü ïïî ââñåì ïïàðà-
ìåòðàì ññðåäíèå �� ííó èè ÷÷òî? ËËþáîå ÿÿïîíñêîå èèçäà-
òåëüñòâî ññðåäíèõ èèãð ïïðîèçâîäèò ääèêîå êêîëè÷åñò-
âî, ïïðîñòî îîíè ííà ýýêñïîðò ííå èèäóò.

ÄÀÂÀÉÒÅ ËÞÁÈÒÜ ÏÈÐÀÒÎÂ

Íåäàâíî ÷èòàë âàø æóðíàë, ê ñîæàëåíèþ, íå
ïîìíþ, êàêîé íîìåð. È òàì ðå÷ü çàøëà î «çäî-
ðîâîì» ïîòðåáèòåëå, êîòîðûé ïðåäïî÷èòàåò ëè-
öåíçèîííóþ ïðîäóêöèþ ïèðàòñêîé. Âû âñå ïî-
íîñèòå áåäíûõ ïèðàòîâ, à âåäü åñòü æå îáðàò-
íàÿ ñòîðîíà ìåäàëè. Âû íå çàäóìûâàëèñü, ÷òî
îíè ñïîñîáñòâóþò ðàñïðîñòðàíåíèþ òîé èëè

èíîé ïðîäóêöèè? Ó íàñ âåäü â Ðîññèè íå êàæ-
äûé ìîæåò ïîçâîëèòü ïðèîáðåñòè ñåáå èãðó öå-
íîé õîòÿ áû â 20 áàêñîâ, à ãîäà ÷åðåç äâà-òðè 
ó íàñ öåíû ñòàíóò òàêèìè æå, êàê â Åâðîïå, 
è ÷òî ïðèêàæåòå äåëàòü? Êîïèòü ïî íåñêîëüêó
ìåñÿöåâ íà èãðó? À âäðóã îíà íå îïðàâäàåò íà-
äåæä, è ÷òî, äåíüãè, íàêîïëåííûå íåïîñèëüíûì
òðóäîì, ïîòðà÷åíû âïóñòóþ? Èãðîâîé ðûíîê
Ðîññèè ïðîñòî çàãíåòñÿ. Òåïåðü ïîãîâîðèì
íåìíîãî î ëèöåíçèîííîé ïðîäóêöèè. Âñå, êòî
õîòü êîãäà-íèáóäü ïðèîáðåòàë ëèöåíçèîííóþ
èãðóøêó, ñòàëêèâàëñÿ ñ òàêîé ìà-à-àëåíüêîé
ïðîãðàììêîé (StarForce íàçûâàåòñÿ), êîòîðóþ
óñòàíàâëèâàþò íàøè ëîêàëèçàòîðû, äàáû íåõî-
ðîøèå þçåðû íå ïîíàäåëàëè ñåáå êîïèé ñ äèñ-
êîâ. À òåïåðü ïðåäñòàâüòå ñåáå òàêóþ ñèòóà-
öèþ: êàê áû íåæíî âû íå îáðàùàëèñü ñ âàøèì
ëèöåíçèîííûì äèñêîì, îí âñå ðàâíî ðàíî èëè
ïîçäíî ïðèäåò â íåãîäíîñòü è âàì îïÿòü ïðè-
äåòñÿ áåæàòü â ìàãàçèí çà èãðîé. ß òàê âèæó
òàêóþ ñèòóàöèþ. À âû âñå õàåòå áåäíûõ ïèðà-
òîâ. Åñòü òîëüêî îäèí âûõîä èç äàííîé ñèòóà-
öèè: ïîâûñèòü óðîâåíü æèçíè íàðîäà.

Àëåêñåé Âåëèêèé, 
sxolastikzone@mail.ru

ÂÐÅÍ /// ÏÏîâûñèòü óóðîâåíü ææèçíè ííàðîäà? À êêàê
âû ýýòî ññåáå ïïðåäñòàâëÿåòå? Ïðèäåò ääîáðûé ääÿ-
äÿ èè ââñåì ääàñò ììíîãî ääåíåã? Óðîâåíü ææèçíè ïïî-
âûøàåòñÿ îî÷åíü-îî÷åíü ïïðîñòî. ÍÍóæíî ììíîãî ððà-
áîòàòü, ââîò èè ââñå. ÑÑåé÷àñ ââ ííàøåé ññòðàíå ýýòî
âïîëíå ððåàëüíî. ÑÑîòðóäíèêè ííàøåé ððåäàêöèè
èìåþò ääîìà, ííàïðèìåð, ÷÷èïîâàííûå êêîíñîëè, ííî
ïî÷åìó-òòî ïïîêóïàþò ëëåãàëüíûå èèãðû. ÌÌû ññèäèì
â îîôèñå ññ óóòðà ääî ââå÷åðà, ççàòî èèìååì ââîçìîæ-
íîñòü ððàäîâàòü ññåáÿ ïïî-ííàñòîÿùåìó. Íàñòîÿùè-
ìè ââåùàìè. ÍÍå ááàíäèòû, ííå îîëèãàðõè. ÎÎáû÷íûå
ëþäè. ÑÑâîèì ííûòüåì îî ááåäíîé Ðîññèè ââû óóíè-
æàåòå ññòðàíó èè òòåõ, êêòî ââ ííåé ææèâåò. 

cg /// ÏÏîìÿíóòûé ââñóå ((äà-ääà, ââ ÝÝÒÎÌ ïïèñüìå ��
èìåííî ââñóå) èèãðîâîé ððûíîê ÐÐîññèè ííå òòîëüêî
íå ççàãíåòñÿ, ííàîáîðîò �� ííà÷íåò ââûçäîðàâëè-
âàòü. ÂÂû ââåäü ííå ññ÷èòàåòå ââñåðüåç, ÷÷òî ïïðîäàâ-
öû ïïèðàòñêîé ïïðîäóêöèè �� ññîâðåìåííûå ððîáèí
ãóäû: óó ïïëîõèõ ááåðóò, õõîðîøèì ääàþò? 

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
Petty

Xbîõ 360 óæ òî÷íî íèêîã-
äà íå ñìîæåò îáîãíàòü
PlayStation 3 ïî êîëè÷åñò-
âó ïðîäàííûõ ïðèñòàâîê.
Ñòàðòîâàÿ ëèíåéêà äëÿ
ýòîé êîíñîëè ñîâåðøåí-
íî íå âïå÷àòëÿåò (ïîëî-
âèíà èãð â áóäóùåì ñòà-
íóò ìóëüòèïëàòôîðìåðà-
ìè, âòîðàÿ ïîëîâèíà �
ñèêâåëàìè íå ñàìûõ óñ-
ïåøíûõ), à òåõíè÷åñêèå
âîçìîæíîñòè «ßùèêà
360» ïðîñòî ñìåõîòâîð-
íû: âñå èãðû ãðàôè÷åñêè
íåäàëåêî óøëè âïåðåä îò
èãð íà êîíñîëÿõ ñåãîä-
íÿøíåãî ïîêîëåíèÿ. Ðàí-
íèé ñòàðò ïðèñòàâêè òîæå
íè÷åãî íå èçìåíèò. Êàê
ãîâîðèòñÿ â ïîñëîâèöå,
ïîñïåøèøü � ëþäåé íàñ-
ìåøèøü.

Àâòîð: 
OTAKON

Åñëè ÷åñòíî, âîïðîñ ïîñ-
òàâëåí íåïðàâèëüíî. 
Âåðèòå ëè âû, ÷òî Xbîõ
360 ñìîæåò îáîéòè
PlayStation 3 èëè
Nintendo Revolution? 

Íå âåðþ. ×òî ïðåäëàãàåò
íàì Microsoft? Ïî ñóòè �
íè÷åãî, òîïòàíèå íà ìåñ-
òå, î÷åðåäíóþ ðåâîëþ-
öèþ â ãðàôèêå, ãîðäîñòü
«ìåëêîìÿãêèõ» � ñåòå-
âîé ñåðâèñ Xbîõ Live?
Ýòî áóäåò è ó PS3. ß âå-
ðþ â òî, ÷òî Nintendo
ñîçäàñò åñëè óæ íå ðåâî-
ëþöèþ, òî òî÷íî ïðîðûâ
â ñôåðå èíòåðàêòèâíûõ
ðàçâëå÷åíèé. À åñëè îò-
âåòèòü íà ïðÿìî ïîñòàâ-
ëåííûé âîïðîñ, òî â ßïî-
íèè Xbîõ 360 òî÷íî ïðî-
âàëèòñÿ, à â Àìåðèêå è
Åâðîïå âñå áóäåò òàê æå,
êàê è ñ PS2. Â îáùåì,
Xbîõ 360 äî PS3 � êàê
äî ëóíû.

Àâòîð: 
Gameart

Âîîáùå, ÿ õî÷ó, ÷òîáû
Xbîõ 360 óäàâèëñÿ åùå
äî ïîÿâëåíèÿ PS3 è
Revolution, òàê ÷òî ìîå
ìíåíèå î÷åíü ñóáúåêòèâ-
íî. ß âåðþ, ÷òî Xbîõ 360
áóäåò ïðîñòî äåðæàòüñÿ
íà ïëàâó áëàãîäàðÿ àìå-
ðèêàíñêîìó ðûíêó. Â Åâ-
ðîïå è â ßïîíèè îí òî÷-
íî ïðîâàëèòñÿ. È åñòü

ñòîéêîå ìíåíèå, ÷òî ïî
âñåìó ìèðó «ãðîá» áóäåò
ñòàáèëüíî äåðæàòüñÿ â
õâîñòå. Ñïèñîê ïðîåêòîâ
æàëîê, èçþìèíîê, âðîäå
ñàìîé êðóòîé ãðàôèêè
èëè ìåãàäæîéñòèêà, ó
íåãî íåò. È â ÷åì åãî
ïðåèìóùåñòâî, â íàçâà-
íèè?

Àâòîð: 
Ìèõî

Ñìîæåò ëè Xbîõ 360 îáîã-
íàòü PS3? Êîíå÷íî, ñìî-
æåò, íî äëÿ ýòîãî Microsoft
íàäî ñêóïèòü âñåõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ èãð èëè êóïèòü
ñàìó Sony. 
Åñëè ýòîãî íå ïðîèçîéäåò,
òî íåêîòîðîå âðåìÿ 360-
ûé áóäåò ëèäåðîì ïðîäàæ
â Àìåðèêå è 
Åâðîïå, íî íå ôàêò, ÷òî 
â ßïîíèè îí ñìîæåò òÿ-
ãàòüñÿ äàæå ñ PS2. C âû-
õîäîì PS3 ñèòóàöèÿ êàð-
äèíàëüíî èçìåíèòñÿ è
áóêâàëüíî çà 2-3 ìåñÿöà
îíà îòûãðàåò ãàíäèêàï ó
360-ãî, åñëè ó Sony ïðèñ-
òàâîê õâàòèò (÷òî-òî ìíå
ïîäñêàçûâàåò, ÷òî íå õâà-
òèò). Âîîáùå, ÷åðåç ïîë-
òîðà-äâà ãîäà ñèòóàöèÿ

ñëîæèòñÿ äàëåêî íå â
ïîëüçó «ÿùèêà». Â Àìåðè-
êå 360-ûé îòñòàâàòü ðàç â
ïÿòü áóäåò, â Åâðîïå â äå-
ñÿòü, à â ßïîíèè ñòðàøíî
ïîäóìàòü íà êàêîì ìåñòå
îí îêàæåòñÿ, äàæå ïðà-
âèëüíî áóäåò íå íà, à â...
òî åñòü ãäå. Ãäå? Ãäå? � 
Â ... (îé, ÿ âàñ óìîëÿþ, òó-
äà ìîæíî ÷òî óãîäíî âñòà-
âèòü, êîìó ÷òî íðàâèòñÿ).

Àâòîð: 
John Davis

Ãîëîñîì Íîñòðàäàìóñà:
1) Ñíà÷àëà áóäåò ëèäè-
ðîâàòü Xbîõ 360 � íå-
ìóäðåíî, åäèíñòâåííàÿ
âûïóùåííàÿ ïðèñòàâêà.
2) Âûõîä PlayStation 3.
×åðåç ïîëãîäà íîâûé
Xbîõ äîãîíÿþò è ïåðå-
ãîíÿþò.
3) Revolution ïîÿâëÿåò-
ñÿ íà ñöåíå. Èäåò ïðè-
ìåðíî íàðàâíå ñ Xbox
360, íî îòñòàåò îò PS3.
Ýòî ëèøü ïðåäïîëîæå-
íèå, íàâåðíÿêà âñå áó-
äåò èíà÷å, íî ïîíÿòíî,
÷òî Microsoft íå ñìîæåò
ïðèâëå÷ü ÿïîíöåâ. Ýòîò
íåñëàáûé êóñîê ðûíêà
âû÷èòàåì.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Ñëåäóþùåå ïïîêîëåíèå èèãðîâûõ ïïðèñòàâîê ââñå ááëèæå èè ááëèæå. ÁÁåòà-ââåðñèè èèãð ääëÿ XXbox 3360 óóæå
ïîêàçûâàëè ííà TTGS, Êîäçèìà êêðóòèò ííà PPlayStation 33 ññêðèïòîâûé òòðåéëåð èèç MMGS4, à òòîï-ììåíåäæåðû

Microsoft ññî ââñå ááîëüøåé óóâåðåííîñòüþ ïïðåäñêàçûâàþò ïïîáåäó ââ ããðÿäóùåé ããîíêå ââîîðóæåíèé. 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Âåðèòå ëè âû, ÷òî Xbîõ 360 ñìîæåò îáîéòè PlayStation 3?
Êàê ïî âàøåìó ìíåíèþ ÷åðåç ãîä-ïîëòîðà áóäóò îáñòîÿòü
äåëà â ßïîíèè, Àìåðèêå è Åâðîïå?

ÍÍååòò,, òòààêêîîéé ââååððññèèèè ííåå ññóó-
ùùååññòòââóóååòò èè ííåå ïïëëààííèèððóóååòò-
ññÿÿ.. ÄÄëëÿÿ èèããððûû ââ WWooWW ííååîîáá-
õõîîääèèììîî ïïîîääêêëëþþ÷÷ååííèèåå êê
ÈÈííòòååððííååòò..

Êòî ðîññèéñêèé èçäàòåëü
Psychonauts?

ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, ïïîîêêàà ííèèêêòòîî
ííåå ððååøøèèëëññÿÿ èèççääààââààòòüü ýýòòóó
ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííóóþþ èèããððóó ííàà òòååðð-
ððèèòòîîððèèèè ÐÐîîññññèèèè..

Êîãäà âûéäåò Fear Effect 3:
Inferno? È âûéäåò ëè îí âîîá-
ùå? Èëè ïðîåêò çàìîðîçèëè?

ÍÍèèêêîîããääàà,, óóââûû,, ííåå ââûûéé-
ääååòò.. ÏÏîîññëëååääííèèéé ððààçç èèããððóó

ââèèääååëëèè ííàà EE33 ââ 22000022 ããîî-
ääóó,, ïïîîççææåå ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè
EEiiddooss îîááúúÿÿââèèëëèè,, ÷÷òòîî ïïððîî-
ååêêòò ççààììîîððîîææååíí,, àà òòååïïååððüü
îîíí,, ïïîîõõîîææåå,, ííèèêêîîããääàà èè ííåå
ááóóääååòò ççààââååððøøååíí..

Êàê âû îöåíèòå àíèìå
Sailor Moon?

ÕÕîîððîîøøîî îîööååííèèìì.. ÍÍåå ááóóääååìì
ïïîîêêààççûûââààòòüü ïïààëëüüööååìì,, ííîî óó
ííààññ ââ ððååääààêêööèèèè ååññòòüü ëëþþääèè,,
êêîîòòîîððûûåå ïïîîññììîîòòððååëëèè ââññåå
ääââååññòòèè ññååððèèéé 
««ÑÑååééëëîîððììóóíí»»..

Êàê áóäåò íàçûâàòüñÿ âåð-
ñèÿ Mortal Kombat:
Deception äëÿ PSP?

ÍÍîîââûûéé MMoorrttaall KKoommbbaatt ääëëÿÿ
PPSSPP ááóóääååòò ííààççûûââààòòüüññÿÿ
MMoorrttaall KKoommbbaatt:: DDeecceeppttiioonn
UUnncchhaaiinneedd èè ââûûééääååòò,, ïïîî
ïïððååääââààððèèòòååëëüüííûûìì ääààíí-
ííûûìì,, ââ ôôååââððààëëåå ññëëååääóóþþ-
ùùååããîî ããîîääàà..

Ó ñêîëüêèõ ÷ëåíîâ ðåäàê-
öèè åñòü PSP è åñòü ëè
ñðåäè êîíñîëåé åâðîïåéñ-
êèå?

ÈÈçç òòååõõ,, êêòòîî ÷÷èèññëëÿÿòòññÿÿ ââ ââûû-
õõîîääííûûõõ ääààííííûûõõ ææóóððííààëëàà,,
PPSSPP ååññòòüü óó òòððîîèèõõ,, ïïëëþþññ
ððååääààêêööèèîîííííààÿÿ.. ÈÈçç ííèèõõ îîää-
ííàà ààììååððèèêêààííññêêààÿÿ,, îîññòòààëëüü-
ííûûåå ÿÿïïîîííññêêèèåå.. ÅÅââððîîïïååééññ-
êêîîéé,, êêààêê ììîîææííîî ççààììååòòèèòòüü,,

ííèè óó êêîîããîî ííååòò.. ÍÍåå÷÷ååããîî ââûû-
ïïóóññêê êêîîííññîîëëèè ííàà ööååëëûûéé
ããîîää ççààääååððææèèââààòòüü..

Ïîÿâÿòñÿ ëè êîìèêñû 
ïî èãðå MGS â Ðîññèè?

ÍÍååòò,, ííààââååððííÿÿêêàà ííåå ïïîîÿÿ-
ââÿÿòòññÿÿ.. ÊÊîîììèèêêññûû �� ííååõõîîääîî-
ââîîéé òòîîââààðð,, èè ííèèêêòòîî ííåå õõîî-
÷÷ååòò èèììèè òòîîððããîîââààòòüü.. ÀÀ êêîî-
ììèèêêññûû ïïîî MMGGSS èè ççàà ïïððåå-
ääååëëààììèè ÐÐîîññññèèèè ääîîññòòààòòüü-
òòîî ííååïïððîîññòòîî..

Ìíå ñìåøíî! Sony ïîëãîäà
ìóðûæèëà åâðîïåéöåâ è
âñå ýòî âðåìÿ ëèøü áîðî-
ëàñü ñ íåçàêîííûì èìïîð-
òîì! Íà êîé ìíå åâðîïåéñ-



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Antony

Äà! Ñóùåñòâóþò! Âû íå
ïîâåðèòå, íî ìîÿ ïàôîñ-
íàÿ ïîäðóãà (íå ïîáîþñü
íàçâàòü åå èìÿ � Àëèíà)
òàê ðóáèòñÿ â Tekken è
SC2, ÷òî äàæå íåêîòî-
ðûå ïðîãåéìåðû ïîçàâè-
äóþò! Ñåé÷àñ îíà íà
Countår-Strike ïåðåøëà.
Íî âå÷åðîì ìû òàêèå
÷åìïû óñòðàèâàåì...

Àâòîð: 
Gameart

Ó ìåíÿ åñòü çíàêîìàÿ äå-
âóøêà, êîòîðàÿ ïîñëå òîãî
êàê ïîèãðàëà ó ìåíÿ íà
Dreamcast â Dead or Alive
2 ñòàëà ñåðüåçíî óâëå-
êàòüñÿ èãðàìè. Ñåé÷àñ ó
íåå òðè êîíñîëè: PSone,
PS2 è GC. È îíà ê íèì ïî-
êóïàåò òîëüêî ëèöåíçèîí-
íûå èãðû, òàê ÷òî êàêîé-òî
òàì çàáàâîé ýòî íàçâàòü
íåëüçÿ � ñàìîå ïîëíîöåí-
íîå óâëå÷åíèå. Ïðî òî, ÷òî
îíà î÷åíü êðàñèâàÿ è ìè-
ëàÿ äåâóøêà, ÿ äàæå è ãî-
âîðèòü íå õîòåë. Ó äåâó-
øåê, êàê ÿ ïîíÿë, îáùåíèå
ñ èãðàìè íå ñòàíîâèòñÿ êà-

êîé-òî ìàíèåé èëè åùå
÷åì-íèáóäü òàêèì. 
Íî â èãðàõ îíà ðàçáèðàåò-
ñÿ, çà íîâèíêàìè ñëåäèò, è
âîîáùå â çíàíèÿõ î ïðåä-
ìåòå ñâîåãî óâëå÷åíèÿ
äàñò ôîðó áîëüøèíñòâó
ãåéìåðîâ ìóæñêîãî ïîëà,
çà ÷òî ÿ åå ñèëüíî óâà-
æàþ. Â îáùåì, â ÷åëîâåêå
óâëåêàþùåìñÿ èãðàìè
ãëàâíîå íå òî, êàêîãî îí
(èëè îíà) ïîëà. Âàæíî òî,
êàê îí èëè îíà îòíîñÿòñÿ ê
ñâîåìó óâëå÷åíèþ. 
P.S. Êñòàòè, õî÷ó ïîáëàãî-
äàðèòü åå çà òî, ÷òî îíà
îäîëæèëà ìíå GC è
Resident Evil 4. Áåç íåå ÿ
áû ïîèãðàë â íåãî òîëüêî
ñåé÷àñ, à òàê�

Àâòîð: 
dart Kasan

À ïî÷åìó âîïðîñ íå ñòî-
èò òàê: «Äîëæåí ëè áûòü
ó äåâóøêè ãåéìåðà ïà-
ðåíü? È äîëæåí ëè îí
áûòü ãåéìåðîì?»

Àâòîð: 
JK

ß äóìàþ, ÷òî ñóùåñòâóþò.
Íî èãðàþò îíè íà äðóãîì

óðîâíå, ñëåäîâàòåëüíî, è
ìîòèâàöèÿ ó íèõ ñâîÿ. Êà-
êàÿ ìîòèâàöèÿ ó ãåéìåð-
øè, èãðàþùåé â TR? Èí-
òåðåñíîñòü èãðû? Õîðî-
øî, à êàêàÿ ó ãåéìåðà? 
Òî æå ñàìîå? Îé, íå ñìå-
øèòå ìåíÿ. Êàê òîëüêî ó
ãåéìåðà ïîÿâëÿåòñÿ äå-
âóøêà, îí ïåðåñòàåò áûòü
ãåéìåðîì. Íàäî ïðàâèëü-
íî ðàññòàâëÿòü ïðèîðèòå-
òû. ß äëÿ ñåáÿ èõ ðàññòà-
âèë âîò òàêèì îáðàçîì...

Àâòîð: 
inkvizitor

Ìíîãèå ãîâîðÿò «äåâóø-
êè»... Íî îíè ñòàíîâÿòñÿ
æåíùèíàìè, ñòàðóõàìè!
Ïðåäñòàâüòå, âî ÷òî áó-
äóò èãðàòü òå, êòî ñèäÿò
íà ëàâî÷êàõ. Ïîäóìàéòå
î çíàìåíèòûõ ôèëîñî-
ôàõ, ó÷åíûõ, äà ñîçäàòå-
ëÿõ èãðîâîé èíäóñòðèè,
íàêîíåö! Áûëà çàìå÷à-
òåëüíàÿ ñòàòüÿ â «Âåëè-
êîì Dðàêîíå», îíà íàçû-
âàëàñü «30 èìåí, êîòî-
ðûå ïîòðÿñëè èãðîâóþ
èíäóñòðèþ». Òàê âîò, ñðå-
äè íèõ íå áûëî íè îäíîé
æåíùèíû! Èçäðåâëå îíè
îáîçíà÷àëè çëî � íà÷è-

íàÿ ñ Åâû. Èç-çà íèõ
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ÿîé. 
À âñïîìíèòå äåòåêòèâû,
ñðàâíèòå Äîéëà ñ Äîíöî-
âîé, Óñòèíîâîé è òîìó
ïîäîáíûì. Òî æå è ñ èã-
ðàìè áóäåò. Â çàêëþ÷å-
íèå ñêàæó, ÷òî, êîíå÷íî,
íåêîòîðûì ìîæíî èãðàòü,
è îíè ìîãóò äàæå ïðèíåñ-
òè ïîëüçó, íî åñëè ýòî
ñòàíåò ïîïóëÿðíûì...
Âåäü íîâîå îíè ñäåëàòü
íè÷åãî íå ìîãóò, à ìîãóò
òîëüêî ïîðòèòü... È õâà-
òèò ðàçìíîæàòüñÿ, íà
çåìëå è òàê óæå áîëüøå
6 ìèëëèàðäîâ...

Àâòîð: 
Railgun

Ê ñîæàëåíèþ, â ñâîåé
áèîãðàôèè äåâóøåê-
ãåéìåðîâ ÿ íå âñòðå÷àë.
Äëÿ íèõ ïîë÷àñèêà â
Sims èëè «Ïàñüÿíñ», 
äà è òî êðàéíå íåóìå-
ëî, � ýòî ìàêñèìóì. 
Íî ïîäðóãà æèçíè ó ëþ-
áîãî ãåòåðîñåêñóàëüíî-
ãî ãåéìåðà äîëæíà áûòü
âñåíåïðåìåííî � ìû
îáûêíîâåííûå ëþäè, 
à íå êàêîé-òî îñîáûé
ôðèãèäíûé ïîäâèä. 

http://forum.gameland.ru

êàÿ PSP?! Ñìîòðåòü ôèëü-
ìû ïÿòîãî ðåãèîíà? Îáîé-
äóñü. Íîâàÿ ïðîøèâêà
2.0? À ìîæåò ÿ â Doom ïî-
èãðàòü õî÷ó? Äðóãèõ ïëþ-
ñîâ íåò. Èëè ÿ íåïðàâ?

ÏÏëëþþññîîââ,, ââ ññààììîîìì ääååëëåå,,
ííååììííîîããîî.. ÍÍîî,, ââîî-ïïååððââûûõõ,,
òòîîëëüüêêîî ïïîîêêóóïïààòòååëëèè ååââððîî-
ïïååééññêêîîéé PPSSPP ïïîîëëóó÷÷ààþþòò
îîôôèèööèèààëëüüííóóþþ ããààððààííòòèèþþ
SSoonnyy.. ÒÒààêê ÷÷òòîî ååññëëèè ââûû êêóó-
ïïèèëëèè ««ññååððóóþþ»» PPSSPP,, àà îîííàà
ññëëîîììààëëààññüü ÷÷ååððååçç ííååääååëëþþ ��
ââ ããààððààííòòèèééííûûéé ööååííòòðð SSoonnyy
ââûû ññ ííååéé ïïîîééòòèè ííåå ññììîîææåå-
òòåå,, àà ííàà ððûûííêêåå ââààìì ññêêàà-
ææóóòò�� ññààììèè ççííààååòòåå,, ÷÷òòîî
ññêêààææóóòò.. ÂÂîî-ââòòîîððûûõõ,, êêààêê ââûû

ññààììèè ññêêààççààëëèè,, ôôèèëëüüììûû ííàà
UUMMDD.. ÂÂ-òòððååòòüüèèõõ,, ââ ïïððîîøøèèââ-
êêóó ââååððññèèèè 22..00 ââññòòððîîååíí ââååáá-
ááððààóóççååðð èè ââîîççììîîææííîîññòòüü
ññììååííûû îîááîîååââ.. ÊÊññòòààòòèè,, ññîîââ-
ññååìì ííååääààââííîî ïïîîÿÿââèèëëààññüü
ïïððîîããððààììììàà,, ññ ïïîîììîîùùüüþþ êêîî-
òòîîððîîéé ììîîææííîî ïïððååââððààòòèèòòüü
PPSSPP ââååððññèèèè 22..00 ââ PPSSPP ââååðð-
ññèèèè 11..55,, àà ýýòòîî ççííàà÷÷èèòò,, ÷÷òòîî
««ââ DDoooomm ïïîîèèããððààòòüü»» ììîîææííîî
èè ííàà ååââððîîïïååééññêêèèõõ PPSSPP..

Âûéäåò ëè Resident Evil
Outbreak File #3 íà PS2, 
è åñëè âûéäåò, òî êîãäà?

ÏÏîîêêàà ííååèèççââååññòòííîî.. CCaappccoomm
èèççííàà÷÷ààëëüüííîî ïïëëààííèèððîîââààëëàà
ââûûïïóóññòòèèòòüü èè òòððååòòüüþþ

÷÷ààññòòüü,, ííîî ïïîîêêàà îîôôèèööèèààëëüü-
ííîîããîî ààííîîííññàà ííåå ááûûëëîî..
ÏÏååððââûûéé OOuuttbbrreeaakk ïïððîîääàà-
ââààëëññÿÿ õõîîððîîøøîî,, ííîî óóññïïååõõ
ââòòîîððîîããîî ïïîîää ââîîïïððîîññîîìì..

Âîò äóìàþ î ïîêóïêå PS2.
Ñòîèò ëè? Èëè ëó÷øå ïî-
äîæäàòü âûõîäà PSÇ?

ÍÍààøø ññîîââååòò:: ññòòîîèèòò ññååããîîääííÿÿ
ææåå ááððààòòüü PPSS22.. ÂÂîî-ïïååððââûûõõ,,
ååââððîîïïååééññêêèèéé ââûûõõîîää PPSS33
ááóóääååòò ååùùåå ííååèèççââååññòòííîî êêîîãã-
ääàà ((êêààêê ììèèííèèììóóìì ÷÷ååððååçç
ããîîää,, àà ññêêîîððåååå ÷÷ååððååçç ïïîîëëòòîî-
ððàà-ääââàà)).. ÂÂîî-ââòòîîððûûõõ,, PPSS33
ááóóääååòò ññòòîîèèòòüü ððààççàà ââ òòððèè
ääîîððîîææåå,, ÷÷ååìì PPSS22.. 
ÈÈ ïïîîòòîîìì,, ääëëÿÿ PPSS22 óóææåå ññååéé-

÷÷ààññ ììîîææííîî êêóóïïèèòòüü îîããððîîìì-
ííîîåå êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî îîòòëëèè÷÷ííûûõõ
èèããðð ïïîî ääîîññòòóóïïííûûìì ööååííààìì..

Äåäóëÿ èç Metal Gear
Solid 4 � ýòî Ñíåéê èëè
Áèã Áîññ?

ÍÍèèêêòòîî ííåå ççííààååòò,, àà ÊÊîîääççèè-
ììàà,, êêààêê îîááûû÷÷ííîî,, ññëëîîââííîî
ââîîääûû ââ ððîîòò ííààááððààëë.. ÑÑêêîî-
ððåååå ââññååããîî,, ýýòòîî ÑÑííååééêê,,
ïïîîññòòààððååââøøèèéé ññîî ââððååììååíí
MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 22:: SSoonnss ooff
LLiibbeerrttyy.. ÍÍîî ïïððààêêòòèèêêàà ïïîîêêàà-
ççûûââààååòò,, ÷÷òòîî ïïûûòòààòòüüññÿÿ
ïïððååääññêêààççààòòüü ññþþææååòò ññëëåå-
ääóóþþùùååããîî MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd
ððååøøèèòòååëëüüííîî ááååññïïîîëëååççííîî
�� ââññåå ððààââííîî ííåå óóããààääààååøøüü..  

Íà êàêèõ ïëàòôîðìàõ
âûéäåò MGS3:
Subsistence?

ÐÐààññøøèèððååííííîîåå èèççääààííèèåå
MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33 ââûûééääååòò
òòîîëëüüêêîî ííàà PPllaayySSttaattiioonn 22 ââ
êêîîííööåå ííîîÿÿááððÿÿ..

Êàêèå ñòðàíû óæå ïå-
ðåøëè íà HDTV è êàêèå
ñîáèðàþòñÿ ýòî ñäåëàòü
â áëèæàéøåì áóäóùåì?

ÅÅääèèííññòòââååííííààÿÿ ññòòððààííàà,, ââ
êêîîòòîîððîîéé HHDDTTVV ïïîîëëóó÷÷èèëëîî
ññååððüüååççííîîåå ððààññïïððîîññòòððàà-
ííååííèèåå �� ýýòòîî ßßïïîîííèèÿÿ..
ÏÏððààââääàà,, ííàà åååå òòååððððèèòòîî-
ððèèèè èèññïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ ññïïååööèè-

ôôèè÷÷ååññêêèèéé ôôîîððììààòò,, ññîîââ-
ììååññòòèèììûûéé ññ îîááûû÷÷ííûûììèè
òòååëëååââèèççîîððààììèè.. ÑÑØØÀÀ
ïïëëààííèèððóóþþòò ïïååððååééòòèè ííàà
ïïîîëëííîîööååííííîîåå HHDDTTVV-ââåå-
ùùààííèèåå òòîîëëüüêêîî êê ííàà÷÷ààëëóó
22000077 ããîîääàà.. ÂÂ ïïððîî÷÷èèõõ
ññòòððààííààõõ ööååííòòððààëëüüííîîåå òòåå-
ëëååââèèääååííèèåå îîññòòààååòòññÿÿ
îîááûûêêííîîââååííííûûìì:: BBBBCC,,
ííààïïððèèììååðð,, óóææåå òòððààííññëëèè-
ððóóååòò HHDDTTVV-ïïååððååääàà÷÷èè ííàà
ÑÑØØÀÀ,, ííîî ññîîááèèððààååòòññÿÿ
ïïîîëëííîîññòòüüþþ îîòòêêààççààòòüüññÿÿ
îîòò ññòòààððîîôôîîððììààòòííîîããîî ââåå-
ùùààííèèÿÿ ââ ÅÅââððîîïïåå òòîîëëüüêêîî
êê 22001100 ããîîääóó.. ÏÏååððââûûåå
ññïïóóòòííèèêêîîââûûåå HHDDTTVV-êêàà-
ííààëëûû ääîîññòòóóïïííûû óóææåå 
ññååããîîääííÿÿ..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Ñóùåñòâóþò ëè íà ñâåòå äåâóøêè, êîòîðûå èãðàþò â
èãðû? Ìîæåò, ó âàñ åñòü çíàêîìûå? Ìíîãî? 
È ÷òî âû î íèõ äóìàåòå?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ñòàðàÿ, íî îîò ýýòîãî ííå ììåíåå ïïîïóëÿðíàÿ ââ ííàðîäå òòåìà: ãåéìåð èè ääåâóøêè. ÂÂîò ââû, íàïðèìåð, âèäåëè ððåïîðòàæè ññ òòàê ííàçûâàåìûõ
ñîñòÿçàíèé êêèáåðñïîðòñìåíîâ? ÂÂû ïïðåäñòàâëÿåòå, ÷òîáû ýýòèì ììîã ççàèíòåðåñîâàòüñÿ êêòî-òòî ååùå, êðîìå ïïàðíåé? ÌÌû êêàê-òòî ññ òòðóäîì. ÅÅñòü

ìíåíèå, ÷òî ääåâóøêè, êîòîðûå èèãðàþò ââ èèãðû, ñóùåñòâóþò ããäå-òòî, íî ííå ççäåñü. ÎÎñòàëîñü òòîëüêî ííàéòè ýýòî òòàéíîå ììåñòî.

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Ìû ïðåäëàãàåì âàì âûáðàòü îäíîãî èç
äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü íàì SMS.
Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü çàãîëîâîê

«SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ.

Let the sms-kombat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîøëèñü 

äâà âåëèêèõ òâîðöà: 
Õèäåî Êîäçèìà (Metal Gear)

ïðîòèâ Ñèãåðó Ìèÿìîòî (Mario).
Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

Â î÷åðåäíîé SMS-áèòâå ñ ïÿòèêðàò-

íûì ïðåèìóùåñòâîì ïîáåæäàåò 

Ñîëèä Ñíåéê. Ñýì Ôèøåð óáèò!



ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄÎ 15 ÄÅÊÀÁÐß

Çâîíèòå!
Áåñïëàòíûé òåëåôîí  935-70-34 (ïî Ìîñêâå), 

8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí)

Ïèøèòå!
info@glc.ru

ÏÐÎÙÅ
ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ!

Ïîçâîíè
Ïî áåñïëàòíîìó òåëåôîíó

Îôîðìè
Ïîäïèñêó íà æóðíàë

Ïîëó÷è
Ïåðâûé íîìåð áåç ïðåäîïëàòû

Â ïåðâîì æå íîìåðå âû 
ïîëó÷àåòå çàïîëíåííûé 
áëàíê äëÿ îïëàòû ïîäïèñêè. 

Ñòîèìîñòü
îäíîãî íîìåðà ñ DVD � 

139
ðóáëåé!*

* Ïðè îôîðìëåíèè ãîäîâîé ïîäïèñêè

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

â ìîìåíò îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè ïî òåëåôîíó

îáÿçàòåëüíî íàäî íàçâàòü ïî÷òîâûé èíäåêñ. 



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

X3: REUNION

ROME: TOTAL WAR � 
BARBARIAN INVASION
Âåëèêîå ïåðåñåëåíèå íàðîäîâ, îðäû
êî÷åâíèêîâ, Àòòèëà è ãèáåëü Èìïåðèè. 

HITMAN: BLOOD MONEY

Ìíîæåñòâî èíòåðåñíûõ è æåñòîêèõ
ïîäðîáíîñòåé � â íàøåì èíòåðâüþ.

METAL GEAR ACID 2

Èñòîðèÿ î ïðåçèäåíòàõ-ìàðèîíåòêàõ è
Ñíåéêå-êàðòåæíèêå ïîëó÷èò ïðîäîëæåíèå.

â ïðîäàæå ñî 2-îãî íîÿáðÿ

WARHAMMER 40000: 
DAWN OF WAR � WINTER ASSAULT 
Äîïîëíåíèå ê âåñüìà óäà÷íîé RTS: íàì
äàäóò ïîèãðàòü çà Èìïåðñêóþ ãâàðäèþ.

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïð

Êîñìîñ ìàíèò ÷åëîâåêà. Åùå äî ïîëåòà Ãàãàðèíà
ôàíòàñòû ïèñàëè î äàëåêèõ ãàëàêòèêàõ, ãèïåðäâèãàòåëÿõ
è èîííûõ ïóøêàõ. Óäèâèòåëüíî ëè, ÷òî êîñìè÷åñêèå
«ëåòàëêè» � îäíà èç äðåâíåéøèõ êîìïüþòåðíûõ çàáàâ?
Ïîòîì áûëà Elite. Îãðîìíàÿ âñåëåííàÿ, óìåñòèâøàÿñÿ â
64 êèëîáàéòà êîäà, è òàê íèêåì è íå ïîâòîðåííàÿ ñâîáîäà
äåéñòâèé. Íî íå ïåðåâåëèñü åùå ëþäè, êîòîðûå ïîìíÿò,
êàêîâî óõîäèòü îò ïèðàòîâ ñ ãðóçîì êîíòðàáàíäû íà
áîðòó! X3: Reunion � ïîñëåäíÿÿ ÷àñòü ñàìîãî óäà÷íîãî
ïåðåëîæåíèÿ äðåâíåãî õèòà. «Æèâîé» ìèð, ðåàãèðóþùèé
íà äåéñòâèÿ èãðîêà, è õîðîøàÿ ãðàôèêà. Ïîåõàëè!



ÆÓÐÍÀË  ÎÎ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ 
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Àëåêñàíäð ÒÒðèôîíîâ operf1@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Èãîðü ÑÑîíèí zontique@gameland.ru ñïåöêîððåñïîíäåíò
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð
Íàòàëüÿ ÎÎäèíöîâà odintsova@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð
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GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Òåîäîðîâè÷ teodorovich@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 
Åâãåíèÿ ÃÃîðÿ÷åâà goryacheva@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Îêñàíà ÀÀëåõèíà alekhina@gameland.ru ìåíåäæåð
Ñåðãåé ÍÍàãàåâ nagaev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      alekseeva@gameland.ru òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)780-8824

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÐÐûæêîâà ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)780-8824

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director
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Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

SUPREME COMMANDER
Êðèñ «Total Annihilation» Òýéëîð íàêîíåö-
òî âçÿëñÿ çà ïðîäîëæåíèå ëó÷øåãî
ñâîåãî òâîðåíèÿ. È ïóñêàé ëèöåíçèÿ â
÷óæèõ ðóêàõ, ìû-òî çíàåì. È æäåì. 

FAHRENHEIT

Óíèêàëüíàÿ ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èãðà,
ñðàâíèìàÿ ïî ìàñøòàáàì ëèøü ñ Shenmue.

ROGUE GALAXY

Ðîëåâàÿ èãðà îò ñîçäàòåëåé Dark Cloud 2
áûëà ïðîäåìîíñòðèðîâàíà íà TGS 2005.

NINTENDOGS
Âñÿ êîìàíäà «Ñòðàíû Èãð» â åäèíîì ïîðûâå
ðàññêàæåò ÷èòàòåëÿì îá ýòîé çàìå÷àòåëüíîé
èãðå äëÿ Nintendo DS. È ñëîâàìè, è â
êàðòèíêàõ. Ñîáàêè � íàøå âñå.

«ÑÈ»
ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùèåãî íîìåðà.





Êîìïàíèÿ 
DEPO Computers 

ïðîâåäåò  
cóïåð-ðîçûãðûø 

ìîùíîé ãåéìåðñêîé 
ìàøèíû DEPO Ego. 

Âûèãðàé êîìïüþòåð 
ñâîåé ìå÷òû íà

www.depo.ru! 

Êàêèì áóäåò ýòîò
êîìïüþòåð, 

çàâèñèò îò âàñ!  
Ïîäðîáíîñòè 

íà ñàéòå 
www.depo.ru. 

Ñïîíñîðû:

ïðèãëàøåíû
ðàçðàáîò÷èêè è èçäàòåëè èãðû 
àêòåðû ôèëüìà «Íî÷íîé äîçîð» 
ïîïóëÿðíûå èñïîëíèòåëè 
òèãð, ñîâà, âîëêè, êîìàðû�

Âàø ïðèãëàñèòåëüíûé è ïîäðîáíîñòè �

â «Ñòðàíå Èãð» ¹ 21

Ãåíåðàëüíûé
ñïîíñîð: 

ïîñâÿùåííàÿ 

õèòó îñåíè, 

èãðå «Íî÷íîé äîçîð»







Tokyo Game Show 2005





Ìàãè÷åñêàÿ ñèëà ÿïîíñêîãî êîñïëåÿ
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