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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!
ÊÊ

àê ïî-âàøåìó, ÷åì çàíèìàåòñÿ ãëàâíûé
ðåäàêòîð â ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ÷àñîâ,
îñòàâøèåñÿ äî îòïðàâêè íîìåðà â òèïîã-
ðàôèþ? Ïîòîðàïëèâàåò ðåäàêòîðîâ, îðåò

íà àâòîðîâ, êîììåíòèðóåò ðàáîòó äèçàéíåðîâ, âû-
÷èòûâàåò êàêèå-òî ìàòåðèàëû... Âñå âåðíî, íî åùå
îí, êàê ïðàâèëî, ñòàðàåòñÿ ïðèäóìàòü ÑÂÎÅ ÑËÎ-
ÂÎ, òî åñòü «âûíóòü» èç ãîëîâû òåêñò, êîòîðûé áûë
áû èíòåðåñíûì, ëåãêèì, íà çëîáó äíÿ, äà åùå óìóä-
ðèòüñÿ íå ñêîïèðîâàòü òî, î ÷åì ïèñàëîñü ìåñÿö íà-
çàä. Çàäà÷êà íå èç ëåãêèõ. Òà-à-à-ê, ÷òî æå ó íàñ
ïðîèçîøëî â ýòîì ìåñÿöå? Õåéò îïÿòü íå ñäàë äâà
îáçîðà, âðåíîâñêèå ñòàòüè âñå åùå íå ãîòîâû, Àëèê
äî ñèõ ïîð íå ïðèñòóïàë ê ïîñòåðàì. Õì, âñå ýòî
óæå áûëî. Íåóæåëè íè÷åãî íîâîãî? Àõ, äà, Êóïåð,
íåñìîòðÿ íà ïîãîðåâøèé êîìïüþòåð, íàêîíåö-òî

ñäàë âñå ñâîè êîìèêñû âîâðåìÿ. Óæå ïðîãðåññ...
Íåò, íå òî. ×òî-òî ÿâíî ïðîèçîøëî ñîâñåì íåäàâíî.
Êðóòèòñÿ â ãîëîâå, íå ìîãó ïîéìàòü. Íàäî âñïîì-
íèòü. Ìîæåò, äåíü ðîæäåíüÿ? Âðîäå íåò. Íàâåðíîå,
âûøëà êàêàÿ-íèáóäü ìåãàèãðà. Àãà, óæå òåïëåå,
÷òî-òî èç ýòîé îáëàñòè. Î÷åðåäíàÿ ñóïåðâèäåîïëà-
òà? Íåò, âèäèìî, ïðèñòàâêà. Äà, òî÷íî! À êàêàÿ?
PSP äîëæíà óæå âûéòè, ýòî ÿ ïîìíþ, à äî PS3 åùå
äàëåêî. Äî Xbox 360 òîæå... èëè íåò? À âåäü òî÷íî
îí, äà è Çîíò ÷òî-òî òàêîå ïèñàë â ñâîåé êîëîíêå,
âðîäå, õî÷åò êóïèòü è íå çíàåò çà÷åì. Åñòü! Óðà!
Íàøåë! Àêòóàëüíî, ìîùíî, èíòåðåñíî! Èòàê, ñâåð-
øèëîñü, ïåðâàÿ èç nextgen êîíñîëåé óâèäåëà ñâåò...
Íó âîò, ìåñòà áîëüøå íåò, æàëü...

Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí

Äîáðîãî äíÿ, äðóçüÿ!

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÎÄÍÀ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ ÈÃÐ ÃÎÄÀ, ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÛÉ ÏÐÈÊËÞ-
×ÅÍ×ÅÑÊÈÉ ÁÎÅÂÈÊ ÐÀÑÑÊÀÆÅÒ ÂÀÌ Î ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÈ
ÏÐÈÍÖÀ ÍÀ ÐÎÄÈÍÓ, Â ÂÀÂÈËÎÍ. ÅÃÎ ÆÄÅÒ ÐÀÇÎÐÅÍ-
ÍÛÉ ÃÎÐÎÄ, ÃÄÅ ÁÅÑ×ÈÍÑÒÂÓÅÒ ÀÐÌÈß ÎÒÐÀÂËÅÍÍÛÕ
ÏÅÑÊÀÌÈ ÂÐÅÌÅÍÈ ÌÎÍÑÒÐÎÂ. ÄÀ È ÑÀÌ ÃÅÐÎÉ ÍÅ 
ÈÇÁÅÆÀË ÝÒÎÉ ÏÅ×ÀËÜÍÎÉ Ó×ÀÑÒÈ... ÑÌÎÆÅÒ ËÈ ÎÍ 
Â Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ÐÀÇ ÑÏÀÑÒÈ ÑÅÁß È ÂÅÑÜ ÌÈÐ ÎÒ ÃËÎ-
ÁÀËÜÍÎÉ ÊÀÒÀÑÒÐÎÔÛ, È ÍÅ ÎÊÀÆÅÒÑß ËÈ ÅÃÎ ÏÎÄÂÈÃ
ÍÀÏÐÀÑÍÛÌ? PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES ÄÎÑ-
ÒÀÒÎ×ÍÎ ÑÈËÜÍÎ ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÒ ÄÂÓÕ ÏÐÅÄÛÄÓÙÈÕ
ÈÃÐ, ×ÒÎÁÛ ÌÎÆÍÎ ÁÛËÎ Ñ ÓÂÅÐÅÍÍÎÑÒÜÞ ÑÊÀÇÀÒÜ �
ÑÈÊÂÅË ÄÎÑÒÎÈÍ ÏÎÊÓÏÊÈ. ÂÛ ÃÀÐÀÍÒÈÐÎÂÀÍÍÎ ÏÎËÓ-
×ÈÒÅ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÎÂÛÅ ÎÙÓÙÅÍÈß È ÏÐÎÂÅÄÅÒÅ ÍÅ-
ÌÀËÎ ÏÐÈßÒÍÛÕ ÂÅ×ÅÐÎÂ ÇÀ ÄÆÎÉÏÀÄÎÌ.
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Call of Duty 2 102
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Æìóðêè 86
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Sega Rally 2006 66
Shining Force Neo 122
Sonic Riders 74
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The Rumble Fish 112
The Warriors 124
Tourist Trophy 85

Wallace & Gromit:
Curse of the Were-Rabbit 120
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NBA 06 108
Prince of Persia 
The Two Thrones 26
Sonic Riders 74
Yoot Saito�s Odama 84

Xbox

Just Cause 62
NBA 06 108
Prince of Persia 
The Two Thrones 26
Pro Evolution Soccer 5 110
Shattered Union 132
Sonic Riders 74
The Matrix: Path of Neo 136
The Warriors 124
Time Shift 70

Wallace & Gromit: 
Curse of the Were-Rabbit 120
Xyanide 82
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Gunstar Future Heroes 128
Xyanide 82
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Advance Wars: Dual Strike 176
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Field Commander 72

Xbox 360

Call of Duty 2 102
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Time Shift 70
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
ÌÛ ÍÅ ÆÄÀËÈ SEGA RALLY 2006, À ÎÍÀ ÂÇßËÀ È ÏÐÈÊÀÒÈËÀ! ÊÀÊ-
ÍÈÊÀÊ, ÏÅÐÂÀß ÈÃÐÀ ÑÅÐÈÈ ÍÀ PS2. ×ÅÌ ÆÅ ÑÌÎÆÅÒ ÓÄÈÂÈÒÜ ÍÀÑ
SEGA ÏÎÑËÅ ÂßËÎÉ SEGA RALLY ÍÀ DREAMCAST?  /66

ÎÁÇÎÐ
THE MATRIX: PATH OF NEO ÇÀÑÒÀÂÈË ÍÀÑ ÂÑÏÎÌÍÈÒÜ Î ÒÎÌ, ×ÒÎ
ÌÀÒÐÈÖÀ ÄÅËÀÅÒ Ñ ÍÅÏÎÑËÓØÍÛÌÈ ÎÔÈÑÍÛÌÈ ÐÀÁÎÒÍÈÊÀÌÈ È
ÊÀÊÓÞ ÏÈËÞËÞ ÌÎÐÔÅÓÑ ÏÐÎÏÈÑÛÂÀÅÒ ÈÇÁÐÀÍÍÛÌ. /136

THE MATRIX: PATH OF NEO � ÒÎ, ×ÒÎ ÌÎÐÔÅÓÑ ÏÐÎÏÈÑÀË!
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ÍÎÂÎÑÒÈ
Áåëûé ÿùèê âèñíåò 06
Èòîãè æèçíè N-Gage 07
Xbox 360 îñòàëñÿ áåç õèòîâ? 08
Ñòàðò Xbox 360 11
Â «Ïîêåìîíàõ» çàâåëèñü ãëþêè 14
Çà÷åì íóæíà PlayStation 3? 16

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Prince of Persia: The Two Thrones 26

ÑÏÅÖ
Okami 34
Suikoden 48
HDTV 150

ÕÈÒ?!
Final Fantasy XII 42

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Ïðÿìàÿ ðå÷ü, õèò-ïàðàä «ÑÈ», etc. 92
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (×åíöîâ) 96
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 98
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà III (Çîíò) 100

26

34

Â ÍÎÌÅÐÅ
ÄÅÊÀÁÐÜ #24(201) 2005

FINAL FANTASY XII
ÕÈÒ?!

ÐÎËÅÂÎÉ ÑÓÏÅÐÕÈÒ FINAL FANTASY XII ÂÑÅ ÅÙÅ ÍÀÕÎÄÈÒÑß Â ÑÎÑÒÎßÍÈÈ «ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ», ÍÎ ÅÃÎ ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈß ÓÆÅ ÄÎÑÒÓÏÍÀ ÏÐÎÑÒÛÌ
ÑÌÅÐÒÍÛÌ. ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÊÓÏÈÒÜ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÓÞ ÂÅÐÑÈÞ DRAGON QUEST VIII: JOURNEY OF THE CURSED KING. /42

42
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NEVERWINTER NIGHTS 2

ÄÎËÃÎÅ ÌÎË×ÀÍÈÅ È
ÍÅÂÍßÒÍÛÅ ÑËÓÕÈ

ÑÌÅÍÈËÈÑÜ ÎÁÈËÈÅÌ
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ. ÍÎÂÛÉ

ÑÞÆÅÒ, ÍÎÂÛÅ ÃÅÐÎÈ,
ÍÎÂÛÉ ÊËÀÑÑ � ÅÑÒÜ,

×ÅÃÎ ÄÎÆÈÄÀÒÜÑß.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»
03 ÎÁËÎÆÊÀ «ÒÅÕÍÎÒÐÅÉÄ»
04 ÎÁËÎÆÊÀ SAMSUNG
5 KINGMAX
7 GEMINI FILM
9 DEPO
11 ELKO POLUS
13, 15, 17, 21, 25, 40-41 «ÀÊÅËËÀ»
23 ÒÅÕÌÀÐÊÅÒ
31 EXCIMER

33 OLDI
47, 61, 59, 77 SOFT CLUB
51 KRAFTWAY
55 ALBATRON
57 LOGITECH
59, 71, 75, 97, 105, 119, 121 «1Ñ»
63 ZYXEL
37 ÍÐ
67, 81, 91, 94-95, 99, 109 «ÁÓÊÀ»
73, 83, 101 «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»

85 NIVAL INTERACTIVE
87 «ÌÅÄÈÀÕÀÓÇ»
107, 113, 127 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»
155, 201 GRAFITEC
24 ÆÓÐÍÀË GAME DEVELOPER
141 @MAIL
144-145 GAMELAND AWARD
149 ÆÓÐÍÀË MAXI TUNNING
161 ÆÓÐÍÀË «ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ»
169 ÆÓÐÍÀË «ÕÀÊÅÐ ÑÏÅÖ»

171-172 ÆÓÐÍÀË TOTAL FOOTBALL
178-179 ÆÓÐÍÀË SYNC
183 ÆÓÐÍÀË «ÐÑ ÈÃÐÛ»
187, 208 GAMEPOST
189 ÆÓÐÍÀË ONBOARD
193 NETLAND
197 ÌÈÑÑ GAMELAND AWARD
203 ÆÓÐÍÀË TOTAL DVD 
205 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ
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ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 142

PLAYMOBILE
Îáçîð èãð äëÿ 

ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 146

ÀÐÊÀÄÛ
Íîâîñòè è îáçîðû 

èãðîâûõ àâòîìàòîâ 156

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
WCG 2005 Grand Final ïî CS 158
WCG 2005 Grand Final ïî WC3 159
WCG 2005 Grand Final: òî, ÷åãî æäàëè 160
Îò÷åò «Êóáîê 10 ãîðîäîâ» 162

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 166
Ñàéòû, êîòîðûå ìû âûáèðàåì 168
Áåòà-òåñòû äåêàáðÿ 170

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 173
Advance Wars: Dual Strike 176

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Doom�àþùèé êîíêóðñ «ÑÈ» 175
Áàíçàé! 190
Widescreen 194
«Êàñïåðñêèé» êîíêóðñ «ÑÈ» 196
Bookshelf 198
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 200
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 206

Call of Duty 2
Îäèí èç ñàìûõ ãðîìêèõ ïðîåêòîâ, ïðèóðî÷åí-
íûõ ê çàïóñêó Xbox 360, ÿâëÿåò ñîáîé îáðàçåö
èãðû äëÿ êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ: âå-
ëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ïðîñòîé, èíòóèòèâíûé
ãåéìïëåé, ãðàìîòíàÿ «ðåæèññóðà». Êàçàëîñü
áû, çàåçæåííàÿ íàñìåðòü òåìà âñå òàê æå
ïðèâëåêàåò èãðîêîâ áëàãîäàðÿ çíà÷èòåëüíûì
íîâøåñòàì âðîäå îòêàçà îò «çäîðîâüÿ».  /102

Suikoden: Ìèð èñòèííûõ ðóí
Ðîëåâîé ñåðèàë Suikoden ê ñâîåìó äåñÿòèëåò-
íåìó þáèëåþ íåïëîõî ñåáÿ ÷óâñòâóåò. Âûøëà
Suikoden Tactics (îáçîð ÷èòàéòå â ýòîì íîìå-
ðå), íà ïîäõîäå ïÿòàÿ ÷àñòü. Âîò òîëüêî ÷óåì
ìû, ïðîãíèëî ÷òî-òî â îòäåëåíèè Konami, çà-
íèìàþùåìñÿ ðîëåâûìè èãðàìè. Àíàëèç ðàç-
âèòèÿ ñåðèàëà ïðîâåë íàø ãëàâíûé ñïåö ïî
Èñòèííûì ðóíàì.  /48

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Neverwinter Nights 2 60
Battles of Prince of Persia 62
Just Cause 64
Sega Rally 2006 66
Tales of the Abyss 68
Time Shift 70
Field Commander 72
Sonic Riders 74
Desperados 2: Cooper's Revenge 76
Runaway 2 78
Maelstorm 80
Xyanide 82
Yoot Saito�s Odama 84
Tamagotchi Connexion Corner Shop 84
Tourist Trophy 85
The Shadow of Aten 86
«Æìóðêè» 86
Fallen Lords: Condemnation 87

ÃÀËÅÐÅß
Íîâûå ñêðèíøîòû èç èíòåðåñíûõ èãð 88

ÎÁÇÎÐ
Call of Duty 2 102
NBA 06 108
Pro Evolution Soccer 5 110
The Rumble Fish 112
Ratchet: Gladiator 114
X3: Reunion 116
Dragonshard 118
Wallace & Gromit: Curse of the Were-Rabbit 120
Shining Force Neo 122
The Warriors 124
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UFO: Aftershock 130
Shattered Union 132
Suikoden Tactics 134
The Matrix: Path of Neo 136

116

Ñ ÎÄÍÎÉ ÑÒÎÐÎÍÛ, ÍÀÓØÍÈÊÈ ÄËß ÃÅÉÌÅ-
ÐÀ � ÂÅÙÜ ÄÀËÅÊÎ ÍÅ ÏÅÐÂÎÉ ÍÅÎÁÕÎÄÈ-
ÌÎÑÒÈ, ÍÎ Ñ ÄÐÓÃÎÉ � ÈÍÎÃÄÀ ÁÅÇ ÍÈÕ
ÍÈÊÀÊ ÍÅ ÎÁÎÉÒÈÑÜ. ÌÛ ÐÀÑÑÊÀÆÅÌ, ÊÀ-
ÊÓÞ ÌÎÄÅËÜ ÑÒÎÈÒ ÏÐÈÎÁÐÅÑÒÈ, ×ÒÎÁÛ ÍÅ
ÆÀËÅÒÜ Î ÏÎÒÐÀ×ÅÍÍÛÕ ÄÅÍÜÃÀÕ.

X3: REUNION

ÈÃÐÀ, ÝÂÎËÞÖÈÎ-
ÍÈÐÎÂÀÂØÀß ÏÐß-
ÌÎ Â ÏÐÎÖÅÑÑÅ
ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÈ. ÎÒ-
ÐÀÄÀ ÄËß ËÞÁÈ-
ÒÅËÅÉ ÊÎÑÌÎÑÈ-
ÌÎÂ È ÑÂÎÁÎÄÛ.

184



Íà ýòîò ðàç îñîáåííî áîëüøèõ áîíóñîâ, êàê â 200-ì
íîìåðå, íå æäèòå, íî íàì âñåãäà åñòü ÷åì ïîðàäîâàòü
íàøèõ ÷èòàòåëåé! Íàïðèìåð, î÷åðåäíîé ïîäáîðêîé
âèäåî èç èãð äëÿ Xbox 360, â ÷èñëî êîòîðûõ ïîïàë
íîâûé òðåéëåð òðåòüåé ÷àñòè ñàìîãî ëó÷øåãî ñèìóëÿ-
òîðà áîêñà íà ñâåòå � Fight Night: Round 3. Òàêæå îá-
ðàùàþ âàøå âíèìàíèå íà îãðîìíîå êîëè÷åñòâî òðåé-
ëåðîâ â ðàçäåëå «Áàíçàé!» è âèäåîîáçîð îäíîé èç
ëó÷øèõ èãð ìåñÿöà � The Matrix: Path of Neo. Íó è ëþ-
áîé âëàäåëåö PC è ôàíàò øóòåðîâ íå äîëæåí ïðîïóñ-
êàòü íîâóþ ìîäèôèêàöèþ Forgotten Hope 0.7. 
Äâà, äà � ÄÂÀ ãèãàáàéòà ÷èñòîãî ñ÷àñòüÿ, à ïî ñóòè
ïðîñòî íàïðîñòî íîâàÿ èãðà! 

4

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À

...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â îáçîðàõ
èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü òðè çâóêîâûå
äîðîæêè: ñîáñòâåííî îáçîð, ìóçûêàëü-
íûé òðåê è îðèãèíàëüíûé çâóê èç èãðû.
Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêà-
çîâ î ïðîåêòå, âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðî-
ëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
3D Traceroute
2.1.8.18

Äîáàâüòå åùå îäíî èçìåðå-
íèå ñòàâøåìó ïðèâû÷íûì
îïðåäåëåíèþ ïóòåé ñëåäî-
âàíèÿ ïàêåòîâ èíôîðìàöèè
â èíòåðíåòå êîìàíäîé
traceroute. Òåïåðü âñå ìîæ-
íî óâèäåòü íå ïðîñòî â òðåõ
èçìåðåíèÿõ, íî äàæå â ðå-
æèìå OpenGL!

Hoo WinTail 3.3
Build 548

Ïðîãðàììà äëÿ ïðîñìîòðà
ëîãîâ ñ ãèáêîé ñèñòåìîé
íàñòðîåê äëÿ ìàêñèìàëü-
íî óäîáíîãî «êîâûðÿíèÿ»
â íèõ. Ðàçîáðàòüñÿ â ëîãå
èíñòàëëÿöèè Windows áåç
ïîäîáíîãî èíñòðóìåíòà �
ýòî ïîèñòèíå íåâûïîëíè-
ìîå çàäàíèå.

Parallaxis Winclip
3.2.2.30

Õîòèòå, ÷òîáû âñå, ÷òî âû
êîïèðîâàëè â áóôåð îá-
ìåíà, íèêîãäà íå òåðÿ-
ëîñü? Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷-
íî óñòàíîâèòü Winclip, 
è âñå, ÷òî âû ñêîïèðîâà-
ëè, áóäåò íå òîëüêî ñîõðà-
íÿòüñÿ, íî ïðè æåëàíèè
äàæå ñîðòèðîâàòüñÿ.

Safarp 0.5

Êàê æå äîëãî èíîãäà îòê-
ðûâàåòñÿ ðàçäåë «óñòàíîâ-
êà è óäàëåíèå ïðîãðàìì» 
â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ! Âñå
òîðìîçèò è òîðìîçèò. 
Çà÷åì æå æäàòü? Âîñïîëü-
çóéòåñü ïðîãðàììîé Safarp,
îòëè÷íî óìåþùåé âûïîë-
íÿòü òå æå ôóíêöèè.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî, ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, 
ñ ïîìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò 
è âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðî-
âàòü ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ
«îòêðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå 
â ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÑÑ êîðî Íîâûé ãîä, åñëè âû çà-
ïàìÿòîâàëè. À âïðî÷åì, 
â äåêàáðå êàæäûé äåíü � 

êàê ïðàçäíèê èëè, êàê ìèíèìóì, åãî
îæèäàíèå. È æäàòü îñòàëîñü íåäîë-
ãî, îí ïðèäåò � õîòÿ áû â âèäå íà-

øåãî äèñêà. Äâå äåìî-âåðñèè äàþò
íàì ñ âàìè âîçìîæíîñòü îêóíóòüñÿ
â àòìîñôåðó åùå íå âûøåäøèõ
ôèëüìîâ � ýòî «Õðîíèêè Íàðíèè» 
è «Ãàððè Ïîòòåð è Êóáîê Îãíÿ»
(êñòàòè, îùóùåíèå îò êíèã î Ãàððè

Ïîòòåðå ó ìåíÿ âñåãäà áûëî òàèí-
ñòâåííî-íîâîãîäíåå, êàê îò Äèêêåí-
ñîâñêîãî Ðîæäåñòâà), à òðåòüÿ � 
ïîãîíÿòü íà òàêñè ïî ãîðîäó, ïîäâî-
çÿ ïàññàæèðîâ. È âåäü òîæå âïîëíå
íîâîãîäíÿÿ ïðîôåññèÿ!

Ñ ïðàçäíèêîì!
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Âèäåîîáçîðû 

The Matrix: 
Path of Neo 
«Íîâàÿ èãðà î «Ìàòðè-
öå», � ñêàæåòå âû. «Íåò,
ñàìûé ëó÷øèé â ìèðå
beat'em up», � ñêàæåì
ìû! Íå âåðèòå? Ñìîòðèòå
íàøå âèäåî, òàêîé áîåâîé
ñèñòåìû, êàê çäåñü, âû
åùå òî÷íî íå âñòðå÷àëè!

Call of Duty 2

Ñàìûé êèíåìàòîãðàôè÷-
íûé øóòåð î Âòîðîé ìè-
ðîâîé âîçâðàùàåòñÿ! 
Óêðàøåííûé ñàìûìè ñîâ-
ðåìåííûìè ñïåöýôôåêòà-
ìè è òåõíîëîãèÿìè, íî
ñòàëà ëè èãðà îò ýòîãî
ëó÷øå? Ñìîòðèòå âèäåî.

Ratchet: Gladiator

Íîâàÿ ÷àñòü óæå äàâíî
çíàêîìîãî âñåì ñåðèàëà,
ïðàâäà â ýòîò ðàç ìû íå
ñïàñàåì ãàëàêòèêó, 
à ó÷àñòâóåì â ïîäïîëüíîì
òåëåøîó. Þìîð, îðóæèå 
è ðàçíîîáðàçíûå óðîâíè �
ïðèëàãàþòñÿ. 

Wallace & Gromit:
Curse of the Were-Rabbit
Èãðà ñîçäàííàÿ ïî ìîòè-
âàì ëþáèìîãî ìíîãèìè
ìóëüòôèëüìà. Òàêàÿ æå
âåñåëàÿ, çàáàâíàÿ è ñèìïà-
òè÷íàÿ. Õîòÿ è ñî ñâîèìè
ñóùåñòâåííûìè íåäîñòàò-
êàìè. Ñìîòðèòå îáçîð è
ðåøàéòå, ïîêóïàòü èëè íåò.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Harry Potter and the Goblet of Fire
The Chronicles of Narnia
Super Taxi Driver 2006

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ:
The Matrix: Path of Neo 
Call of Duty 2
Ratchet: Gladiator
Wallace & Gromit: 
Curse of the Were-Rabbit

ÏÀÒ×È:
Codename: Panzers Phase 
Two v1.06 retail
Quake 4 v1.0.4 retail
The Matrix: Path of Neo 
European patch #1 retail

SHAREWARE:
Arklight
Atomixer 1.00
Fairies 1.0
Quizland
WildSnake Arcade: Zombie Ball

FREEWARE:
Ork Attack
PuffBOMB
To Hell With Johnny

ÑÎÔÒ:
Àíòèâèðóñ Dr.Web
3D Traceroute 2.1.8.18
ActMon Password Recovery XP 4.03
Advanced X Video Converter 3.9.34
Ant Movie Catalog 3.5.0.2
aTuner 1.9.34
EmEditor Professional 4.13
Firefox Scrapbook
Hoo WinTail 3.3 Build 548
Local Website Archive 1.23
NetMeter 3.0 build 239
NikSaver 1.4 build 53
Parallaxis Winclip 3.2.2.30
Picasa 2
Safarp 0.5

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield 2
Counter-Strike: Source
DOOM 3
Far Cry
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
Quake 4
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: 
The Battle for Middle-earth
The Sims 2
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ðóáðèêà «Þìîð»

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
Dead or Alive
Cars
In the Name of the King: 
A Dungeon Siege Tale

ÂÈÄÅÎ:
Fight Night: Round 3
PROJECT IM
Race Driver 3
Tony Hawk Amerikan Wasteland
Project Gotham Racing 3
Kameo: Elements of Power
Ghost Recon: Advanced Warfighter
Perfect Dark Zero
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: The
Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Gran Turismo 2

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
zer0point Catalyst 0.511 (based on
ATI Catalyst 5.11) w2k/wXP
nVidia ForceWare 81.95 w2k/wXP
Intel Chipset Installation Utility
7.2.2.1006 w2k/wXP
VIA HyperionPro 5.06A w2k/wXP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Íà DVD ýòîãî íîìåðà, ïîìèìî ÷åòûðåõ
òðàäèöèîííûõ ðîëèêîâ îò ðóáðèêè
«Áàíçàé!», âû òàêæå íàéäåòå ïîäáîðêó
òðåéëåðîâ ëó÷øèõ àíèìå, êîòîðûå áó-
äóò èçäàíû â Ðîññèè â 2006-2007 ãîäàõ.
Â èõ ÷èñëå: óìíîå ôýíòåçè Berserk; 
ìåõà-ïðèêëþ÷åíèå Full Metal Panic!;
ôèëîñîôñêàÿ ïðèò÷à Innocence; ñáîð-
íàÿ ñîëÿíêà Samurai Champloo � 
è ýòî äàëåêî íå âñå!

ÁÀÍÇÀÉ!

 

  

Forgotten Hope 0.7
Ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ êðóïíåéøåé ìîäèôèêàöèè äëÿ Battlefield 1942, ïåðâîíà÷àëüíî ñîç-
äàâàâøàÿñÿ êàê ðåàëèçì-ìîä, íî â èòîãå âûëèâøàÿñÿ â ïîëíîöåííóþ èãðó. 
Çäåñü ìîæíî íàéòè íåñêîëüêî äåñÿòêîâ êàðò, ñîòíè âèäîâ âîîðóæåíèÿ è òåõíèêè, 
òàêîå ðàçíîîáðàçèå íå ÷àñòî âñòðåòèøü â ñîâðåìåííûõ ðàçðàáîòêàõ.

Synergy v.1
Ëþáîïûòíàÿ ìîäèôèêàöèÿ, ñõîæàÿ ñ ìîäîì Last Man Standing äëÿ DOOM 3. Èäåÿ
Synergy ïðîñòà: èãðîêàì íåîáõîäèìî îòáèâàòüñÿ îò ìíîãî÷èñëåííûõ òîëï âðàãîâ, íàñå-
äàþùèõ íà íèõ âîëíàìè. Òî íàäî îòñòðåëèâàòüñÿ îò ëåòàþùèõ ìàøèí, òî îò òîëïû 
Êîìáàéíîâ ñ äóáèíêàìè, åñòü ìèññèÿ, ãäå íåîáõîäèìî çàùèòèòü Àëåêñèñ îò õýäêðàáîâ...

Äåìî-âåðñèè 

Harry Potter and the Goblet of Fire
Â ÷åòâåðòîé ïî ñ÷åòó èãðå ïðî Ãàððè Ïîòòåðà âàì ïðåäñ-
òîèò ïðèíÿòü ó÷àñòèå â òóðíèðå Òðåõ Âîëøåáíèêîâ.
Âïðî÷åì, çà÷åì ÿ âàì âñå ýòî ðàññêàçûâàþ, âû æå ÷èòà-
ëè êíèãó! Äîáàâëþ ëèøü, ÷òî ñî âòîðîé ÷àñòè èãðû ñòà-
íîâÿòñÿ âñå èíòåðåñíåå è èíòåðåñíåå.

The Chronicles of Narnia
Åñëè âû âñå åùå íå ÷èòàëè êíèãó Õðîíèêè Íàðíèè âûäà-
þùåãîñÿ àíãëèéñêîãî àâòîðà Êëàéâà Ëüþèñà, òî ñàìîå
âðåìÿ ýòî ñäåëàòü! Ïðè÷èí äâå � ëåæàùàÿ ïåðåä âàìè
äåìî-âåðñèÿ èãðû, à òàêæå ýêðàíèçàöèÿ êíèãè, óæå èäó-
ùàÿ â êèíîòåàòðàõ. Íåóæåëè âàì íå èíòåðåñíî?

Super Taxi Driver 2006
«ß â òàêñèñòû áû ïîøåë, ïóñòü ìåíÿ íàó÷àò!» Ïîìíèòå
òàêîå? À äàæå åñëè è íåò, òî ñåé÷àñ ó âàñ ïîÿâèëñÿ
øàíñ ñåñòü çà áàðàíêó è íà âðåìÿ «ïðèìåðèòü» íà ñåáÿ
ðàáîòó òàêñèñòà, åæåëè åñòü æåëàíèå. È ïîìíèòå, ñàìîå
ãëàâíîå çäåñü � ÷òîáû êëèåíò áûë äîâîëåí!



6

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

MICROSOFT ÑÎÎÁ-
ÙÈËÀ, ÷òî ðîäèòåëüñ-
êàÿ çàùèòà íà Xbox 360
íå áóäåò äåéñòâîâàòü
ïðè ðàáîòå ñ èãðàìè,
ïðåäíàçíà÷åííûìè äëÿ
åå ïðåäøåñòâåííèêà,
÷òî ñâÿçàíî ñ ðàçëè÷-
íûìè ìåòîäàìè êîäè-
ðîâàíèÿ èíôîðìàöèè. 

ÊÎÌÏÀÍÈß
MIDWAY ÏÎÄÏÈÑÀ-
ËÀ ÊÎÍÒÐÀÊÒ 
Ñ ÀÊÒÅÐÎÌ ÄÓÝÉÍ
ÄÆÎÍÑÎÍÎÌ, ïî êî-
òîðîìó âíåøíîñòü ïîñ-
ëåäíåãî áóäåò èñïîëü-
çîâàíà â ãîòîâÿùåéñÿ ê
âûõîäó èãðå ïî ôèëüìó
Spy Hunter. Nowhere to
Run äîëæíà ïîÿâèòüñÿ
â ïðîäàæå äëÿ Xbox è
PlayStation 2 îäíîâðå-
ìåííî ñ âûõîäîì êèíî-
ëåíòû íà ýêðàíû êèíî-
òåàòðîâ, ò.å. â ñåðåäèíå
ñëåäóþùåãî ãîäà.

CRYSTAL SKY
PICTURES ÏÎËÓ×È-
ËÀ ÏÐÀÂÀ ÍÀ 
ÝÊÐÀÍÈÇÀÖÈÞ 
ÈÃÐÛ ÑÅÐÈÈ
CASTELVANIA. Çà îñ-
íîâó áóäåò ïðèíÿò ñþ-
æåò Lament of
Innocence. Êðåñëî ðå-
æèññåðà çàéìåò Ïîë Àí-
äåðñîí, èçâåñòíûé ìíî-
ãèì ïî ýêðàíèçàöèè
Mortal Kombat è
Resident Evil. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ACTIVISION ÑÍÎÂÀ Â ÌÈÍÓÑÅ
Çà ïîëãîäà óáûòêè èçäàòåëüñòâà äîñòèãëè
$16.8 ìëí. ïðè äîõîäå â $463.3 ìëí. 

A ctivision îò÷èòàëàñü çà ïåðâûå øåñòü ìåñÿöåâ ñâîåé
äåÿòåëüíîñòè â òåêóùåì ôèíàíñîâîì ãîäó. Äîõîä

ñîñòàâèë $463.3 ìëí., ÷òî íèæå ïîêàçàòåëåé äâåíàäöà-
òèìåñÿ÷íîé äàâíîñòè íà $58.3 ìëí. Ñîîòâåòñòâåííî,
ñíèçèëàñü è ïðèáûëü; âåðíåå, åå ñîâñåì íåò � óáûòêè
äîñòèãëè $16.8 ìëí., õîòÿ ãîäîì ðàíåå êîìïàíèÿ çàðàáî-
òàëà $37.5 ìëí. Çà ïðîøåäøèå òðè ìåñÿöà äîñòàòî÷íî
õîðîøî ïðîäàâàëèñü èãðû Ultimate Spider-Man, X-Men
Legends II: Rise of Apocalypse è World Series of Poker. 
Â ñëåäóþùåì êâàðòàëå ôèðìà ñîáèðàåòñÿ ïîëó÷èòü íå
ìåíåå $790 ìëí. â êà÷åñòâå äîõîäà, à ïî çàâåðøåíèè
äâåíàäöàòèìåñÿ÷íîãî ïåðèîäà ýòà ñóììà äîëæíà óâåëè-
÷èòüñÿ äî $1.48 ìëðä. Îñíîâíûå íàäåæäû àíàëèòèêè
ñåé÷àñ âîçëàãàþò íà Quake 4, Call of Duty 2, Gun è The
Movies. Â îò÷åòå òàêæå áûëè óïîìÿíóòû èãðû Over the
Edge è X-Men 3 � ïîÿâèòüñÿ îíè äîëæíû, êàê ýòî è ïðåä-
ïîëàãàëîñü, ê ìîìåíòó âûõîäà ñàìèõ êèíîëåíò íà øèðî-
êèå ýêðàíû. À äëÿ PSP ãîòîâèòñÿ ïîðò äîñòàòî÷íî èíòå-
ðåñíîãî âåñòåðí-ïðîåêòà Gun � îí íàìå÷åí íà ñëåäóþ-
ùèé ôèíàíñîâûé ãîä, êîòîðûé íà÷íåòñÿ 31 ìàðòà.
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Electronic Arts áóäåò ðàñïðîñòðàíÿòü ñâîè èãðû ïðè ïîìîùè íîâîãî îí-
ëàéíîâîãî ñåðâèñà EA Downloader.

EA ÂÛÕÎÄÈÒ Â ÎÍËÀÉÍ

E lectronic Arts ðåøèëà ïîñëåäîâàòü
ïðèìåðó ìíîãèõ ñâîèõ êîíêóðåíòîâ

è îðãàíèçîâàòü îíëàéíîâûé ñåðâèñ ïî
ïðîäàæå èãð. Ïåðâûì ïðîåêòîì, êîòî-
ðûé ìîæíî ñêà÷àòü çà äåíüãè ïðè ïî-

ìîùè EA Downloader, ñòàëî äîïîëíå-
íèå Battlefield 2: Special Forces, ñòîè-
ìîñòü êîòîðîãî ñîñòàâèëà $29.99. Ñëå-
äóþùèì ïî ñïèñêó èäåò äîáàâêà ê ñè-
ìóëÿòîðó æèçíè Sims 2 � Holiday Party
Pack ($14.99). Â áóäóùåì ïëàíèðóåòñÿ
ðàñïðîñòðàíÿòü ïðè ïîìîùè äàííîé
ñèñòåìû íå òîëüêî äîïîëíåíèÿ, íî òàê-
æå è ïîëíîöåííûå èãðû, ïàò÷è è îá-

íîâëåíèÿ. Ðàáîòà EA Downloader àíà-
ëîãè÷íà Steam îò Valve � îäíàæäû îï-
ëàòèâ ïîêóïêó, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò êà-
÷àòü èãðó ñêîëüêî åãî äóøå óãîäíî
ðàç, ýòî îòìåíÿåò íåîáõîäèìîñòü õðà-
íèòü êîïèþ äèñòðèáóòèâà íà âèí÷åñòå-
ðå. Òàêæå ïðåäïîëàãàåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü óñòàíîâêè íà äðóãèå çàðåãèñòðè-
ðîâàííûå êîìïüþòåðû, òî åñòü, ïðè
ñìåíå ñèñòåìû ïîëüçîâàòåëþ íå ïðè-
äåòñÿ ïîêóïàòü èãðó åùå ðàç. Ê òàêîìó
ñïîñîáó ðàñïðîñòðàíåíèÿ ñîôòà ïðè-
áåãàåò âñå áîëüøå è áîëüøå èçäàòå-
ëåé è íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ;
ìíîãèå ñ÷èòàþò, ÷òî èìåííî çà íèì �
áóäóùåå. 

È ç ÑØÀ ïîñòóïèëî íåìàëî íîâîñòåé î òîì, ÷òî Xbox 360
÷àñòî âèñíåò. Îêàçàëîñü, ÷òî âèíîé òîìó îòíþäü íå íåñòà-

áèëüíàÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà.
Îêàçûâàåòñÿ, ê Xbox 360 ïðèëàãàåòñÿ âåñüìà ìàññèâíûé áëîê
ïèòàíèÿ ñ äâóìÿ âñòðîåííûìè âåíòèëÿòîðàìè. Ãåéìåðû ÷àùå
âñåãî ñòàâÿò åãî êóäà ïîäàëüøå � ÷òîáû íå ìîçîëèë ãëàçà, 
è â èòîãå ó íåãî íà÷èíàþòñÿ ïðîáëåìû ñ îõëàæäåíèåì. Â ñëó-
÷àå ïåðåãðåâà áëîê ïèòàíèÿ àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåòñÿ. Îäèí
èç ãåéìåðîâ îïóáëèêîâàë íà ôîðóìàõ ïîðòàëà GameSpot âåñü-
ìà çàáàâíûé ñïîñîá ðåøåíèÿ ïðîáëåìû � îí ïîäâåñèë
çëîïîëó÷íîå óñòðîéñòâî â âîçäóõå íà âåðåâêå. Èíà÷å åãî êîí-
ñîëü âûêëþ÷àëàñü êàæäûå äâàäöàòü ìèíóò.
Ïðåäñòàâèòåëè Microsoft îòêàçàëèñü êîììåíòèðîâàòü ñîîáùå-

íèÿ îòíîñèòåëüíî áëîêà ïèòàíèÿ è âåñü-
ìà îñòîðîæíî îáúÿñíèëè, ÷òî Xbox 360
ñíàáæåí òðåìÿ ìîùíûìè ïðîöåññîðàìè,
êîòîðûå âî âðåìÿ ðàáîòû âûäåëÿþò ìíî-
ãî òåïëà. Ïîýòîìó ïîëüçîâàòåëè ìîãóò
îáðàòèòü âíèìàíèå íà òî, ÷òî Xbox 360
òåïëåå, ÷åì äðóãèå êîíñîëè. Ýòî íå íàðó-
øàåò òðåáîâàíèé áåçîïàñíîñòè, ïîòîìó
êàê ñèñòåìà ïðîøëà âñå íåîáõîäèìûå
ïðîâåðêè. ×òî æå êàñàåòñÿ ñëó÷àåâ ñ çà-
âèñàíèåì, òî îíè ÿâëÿþòñÿ «åäèíè÷íû-
ìè», è íèêàêèõ ñåðüåçíûõ ïðîáëåì ñðàçó
ñî âñåé ïàðòèåé ïðèñòàâîê íåò.

Àðò èèç ââñåõ
âîåííûõ èèãð
âûãëÿäèò
îäèíàêîâî.
Battlefield III ��
íå èèñêëþ÷åíèå.

ÁÅËÛÉ ßÙÈÊ ÂÈÑÍÅÒ?



Êîìïàíèÿ Nokia ïîäâåëà èòîãè æèçíè ñâî-
åé ïëàòôîðìû N-Gage è òåïåðü ïëàíèðóåò

âûïóñê èãð äëÿ Symbian OS.

À íññè Âàíüîêè, ãëàâà ìóëüòèìåäèà-ïîäðàçäå-
ëåíèÿ ôèðìû Nokia, ïîäâåë èòîãè òðåõëåòíå-

ãî ïðèñóòñòâèÿ íà ðûíêå èãðîâîé ïëàòôîðìû 
N-Gage. Íà ìîìåíò çàïóñêà ïëàíèðîâàëîñü ðåà-
ëèçîâàòü, êàê ìèíèìóì, øåñòü ìèëëèîíîâ óñò-
ðîéñòâ. Ê ñîæàëåíèþ, ñ 2002 ãîäà ýòè ïëàíû äî
ñèõ ïîð íå óäàëîñü âîïëîòèòü â æèçíü. Îáùåå 
êîëè÷åñòâî ïðîäàííûõ òðóáîê íà äàííûé ìîìåíò
åäâà ëè ïðåâûøàåò îäíó òðåòü îò íàìå÷åííîé â
íà÷àëå æèçíè êîíñîëè öèôðû. Ïðàâäà, íåñìîòðÿ
íà ÿâíûé ïðîâàë N-Gage, ôèíñêèé ïðîèçâîäèòåëü
íå óíûâàåò è íå ñîáèðàåòñÿ óõîäèòü èç èãðîâîé
èíäóñòðèè, òîëüêî îòäåëüíûå ïëàòôîðìû, çàòî-
÷åííûå èìåííî ïîä ðàçâëå÷åíèÿ, âûïóñêàòü áîëü-
øå íå ïëàíèðóåò. Îòíûíå âñå èãðû áóäóò ðàçðà-
áàòûâàòüñÿ ïðîñòî äëÿ òåëåôîíîâ, ðàáîòàþùèõ
ïîä Symbian OS. Ñåé÷àñ îíè çàíèìàþò âíóøè-
òåëüíóþ ÷àñòü ìîáèëüíîãî ðûíêà, ïî âñåìó ìèðó
ðàñïðîäàíî áîëåå ñîòíè ìèëëèîíîâ ïîäîáíûõ òå-
ëåôîíîâ, ê êîíöó æå òðåòüåãî êâàðòàëà 2005 ãîäà
èõ êîëè÷åñòâî äîëæíî óâåëè÷èòüñÿ åùå íà 
13 ìëí., ïðè ýòîì îêîëî 55% âñåõ ýòèõ àïïàðàòîâ
âûïóñòèëà èìåííî Nokia. Åäèíñòâåííàÿ ïðîáëåìà
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî òåëåôîíû ñåðèè N ñòîÿò
íå ñëèøêîì äåøåâî, îò $400, ÷òî íå ïîçâîëÿåò
ðàññìàòðèâàòü èõ â êà÷åñòâå êîíêóðåíòîñïîñîá-
íîé èãðîâîé ïëàòôîðìû. 

ÊÎÌÏÀÍÈß 
«ÁÓÊÀ» îòíûíå áóäåò
çàíèìàòüñÿ èçäàíèåì íà
òåððèòîðèè íàøåé ñòðà-
íû èãð Half-Life, Half-Life
2, Counter-Strike è CS:
Source. Ðàíåå èçäàòåëü-
ñòâîì çàíèìàëàñü «Íî-
âûé Äèñê», íî ïîñëå
ðàçðûâà îòíîøåíèé
ìåæäó Valve è Vivendi
Universal ýòî ñòàëî íå-
âîçìîæíûì.

SONY, êîòîðàÿ íå òàê
äàâíî ïðèîáðåëà ó
ôèðìû Massive òåõíî-
ëîãèþ äèíàìè÷åñêîé
ðåêëàìû, ðåøèëà èñ-
ïîëüçîâàòü ñâîþ ïîêóï-
êó ïî íàçíà÷åíèþ â èã-
ðå The Matrix Online. 

ÑÎÂÌÅÑÒÍÛÉ 
ÄÎÕÎÄ, ïîëó÷åííûé
îò âûøåäøèõ â îäèí
äåíü DVD-âåðñèè Star
Wars: Episode 3 è èãðû
SW: Battlefront II, ñîñòà-
âèë $210 ìëí.

ÊÎÐÎÒÊÎÈÒÎÃ ÄËß N-GAGE

Òåïåðü NNokia
ñîñðåäîòî÷èòñÿ ííà
âûïóñêå èèãð ääëÿ
ñâîèõ ììîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ.
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Ê îìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê» ñîîáùèëà î òîì, ÷òî â Ðîññèè òå-
ïåðü îôèöèàëüíî ïðîäàåòñÿ íîâàÿ ïîðòàòèâíàÿ ñèñòåìà

ïîä íàçâàíèåì Game Boy Micro, óìåíüøåííàÿ âåðñèÿ GBA, îä-
íîé èç ñàìûõ óñïåøíûõ ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé â ìèðå. Åñòåñò-
âåííî, íîâûé ïðåäñòàâèòåëü ïëàòôîðìû ïîääåðæèâàåò âñå èã-
ðû, âûïóùåííûå äëÿ åãî ïðåäøåñòâåííèêà, òîëüêî íå âñåãäà
êîððåêòíî ðàáîòàþò êàðòðèäæè, îñíàùåííûå ñïåöèôè÷åñêèìè
ñåíñîðàìè âðîäå äàò÷èêîâ ñâåòà. Ñòîèò ïîõâàëèòü ðàáîòó 
«Íîâîãî Äèñêà», òàê êàê íà òåððèòîðèè íàøåé íåîáúÿòíîé ðî-
äèíû ïðèñòàâêà ïîÿâèëàñü âñåãî íà äåñÿòü äíåé ïîçæå îôèöè-
àëüíîãî ðåëèçà, è ñòîèìîñòü åå íàõîäèòñÿ íà îáùååâðîïåéñ-
êîì óðîâíå, òî áèøü ðàâíÿåòñÿ $130.
Ðàç óæ ðå÷ü çàøëà î çàïóñêå ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé, ñòîèò óïî-
ìÿíóòü è äîñòèæåíèÿ ïîðòàòèâíîé Gizmondo îò Tiger Telematics.
Èç ïðåäñòàâëåííîãî íåäàâíî ôèíàíñîâîãî îò÷åòà çà ïîëóãîäèå,
ñëåäóåò, ÷òî çà ýòîò ñðîê áûëî çàðàáîòàíî âñåãî $1.5 ìëí., ÷òî
ãîâîðèò î íå ñëèøêîì óäà÷íûõ ïðîäàæàõ. Ïî-âèäèìîìó, çà òðè
ìåñÿöà îáùåå êîëè÷åñòâî ðå-
àëèçîâàííûõ â Åâðîïå êîí-
ñîëåé íå ïðåâûñèëî
5000 øòóê. 
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Êîìïàíèÿ Electronic Arts îòíûíå áóäåò ïðîäàâàòü ìóçûêàëüíûå 
êîìïîçèöèè èç ïîïóëÿðíûõ èãð ÷åðåç îíëàéíîâûå ìàãàçèíû. 

EA ÒÎÐÃÓÅÒ ÌÓÇÛÊÎÉ

Ê îìïàíèÿ Electronic Arts îáúåäèíèëà ñâîè óñèëèÿ ñ
Nettwerk Music Group äëÿ çàïóñêà íîâîãî ïîäðàçäåëå-

íèÿ EA Recordings. Åãî îñíîâíîé çàäà÷åé ñòàíåò ðàñïðîñòðàíå-
íèå ìóçûêè èç èçâåñòíûõ èãðîâûõ ïðîåêòîâ, âûïóùåííûõ ýòèì ãè-
ãàíòîì èíäóñòðèè. Òàêèì îáðàçîì, EA âíîâü ïîïûòàåòñÿ çàðàáîòàòü
íà ÷åñòíûõ ïîëüçîâàòåëÿõ, ïðåäëàãàÿ èì íå òîëüêî òðåêè â ôîðìà-
òå MP3, íî è ìåëîäèè äëÿ óñòàíîâêè íà ìîáèëüíûå òåëåôîíû. Íà-
äî ñêàçàòü, ÷òî äî Electronic Arts åùå íèêòî íå äîãàäûâàëñÿ ïðîäà-
âàòü ìóçûêó èç èãð íà ìàíåð iTunes, MSN, Yahoo Music, AOL Music

è èì ïîäîáíûõ îíëàéíîâûõ ìàãàçèíîâ (êñòàòè, â âûøåíàçâàí-
íûõ «òîðãîâûõ òî÷êàõ» íîâûé òîâàð îò

EA òàêæå ïîÿâèòñÿ).
Áîëüøàÿ ÷àñòü ïðåäëîæåííûõ

êîìïîçèöèé, îáùåå êîëè-
÷åñòâî êîòîðûõ ñîñòàâ-

ëÿåò áîëåå òðåõ  òûñÿ÷
øòóê, íå ÿâëÿþòñÿ ýêñêëþçèâîì îò
Electronic Arts. Ýòî âñåãî ëèøü ïåñíè èçâåñò-

íûõ èñïîëíèòåëåé, çàêóïëåííûå â ñâîå âðåìÿ
äëÿ èãð, ÷åì çàíèìàåòñÿ, åñëè èíòåðåñíî, äðó-

ãîå ñïåöèàëèçèðîâàííîå ïîäðàçäåëåíèå � 
EA Trax.

ÌÈÐÎÂÛÅ 
È ÌÅÑÒÍÛÅ ÐÅËÈÇÛ

ÂÂ ÑÑØØÀÀ ââññëëååää ççàà EEllddeerr SSccrroollllss IIVV:: OObblliivviioonn ááûûëë îîòòëëîîææååíí èè ôôààééòòèèííãã DDeeaadd 
oorr AAlliivvee 44,, ÷÷òòîî,, ïïððààââääàà,, ííèèêêààêê ííåå ïïîîââëëèèÿÿëëîî ííàà ïïððîîääààææèè êêîîííññîîëëèè..

ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà òòîî ÷÷òòîî ääââàà ññààììûûõõ îîææèèääààååììûûõõ ïïððîîååêêòòàà ääëëÿÿ ïïððèèññòòààââêêèè ííåå
ïïîîññòòóóïïèèëëèè ââ ïïððîîääààææóó,, ààììååððèèêêààííööààìì ååññòòüü èèçç ÷÷ååããîî ââûûááèèððààòòüü �� ííàà ïïîîëëêêààõõ
ììààããààççèèííîîââ ëëååææèèòò 1188 èèããðð ääëëÿÿ XXbbooxx 336600,, àà îîêêîîëëîî ääââóóõõ ññîîòòååíí ïïððîîååêêòòîîââ

ääëëÿÿ ïïååððââîîããîî XXbbooxx ììîîããóóòò ááûûòòüü ççààïïóóùùååííûû ííàà ííîîââîîéé
ññèèññòòååììåå..
ÄÄððóóããîîåå ääååëëîî �� ßßïïîîííèèÿÿ.. ÈÈññòòîîððèèÿÿ ññ ççààääååððææêêààììèè ïïîîââòòîî-
ððÿÿååòòññÿÿ.. TTeeccmmoo ííåå óóññïïååââààååòò ääîîääååëëààòòüü ääààææåå ÿÿïïîîííññêêóóþþ
ââååððññèèþþ ôôààééòòèèííããàà,, àà FFrroomm SSooffttwwaarree ïïååððååííååññëëàà ððååëëèèçç
EEnncchhaanntt AArrmm ííàà ÿÿííââààððüü.. ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ïïîîääîîææääààòòüü ííååññêêîîëëüüêêîî
ííååääååëëüü �� ííåå ïïððîîááëëååììàà,, ííîî ññòòîîèèòò ëëèè ïïîîêêóóïïààòòüü ïïððèèññòòààââêêóó
ððààääèè øøååññòòèè èèããðð?? ÏÏîîëëííûûéé ññïïèèññîîêê òòààêêîîââ:: EEvveerryy PPaarrttyy,,
FFIIFFAA 0066,, RRiiddggee RRaacceerr 66,, NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: MMoosstt WWaanntteedd,,
PPeerrffeecctt DDaarrkk ZZeerroo èè TTeettrriiss:: TThhee GGrraannddmmaasstteerr AAccee.. ÁÁîîëëåååå
òòîîããîî,, ÿÿïïîîííññêêèèéé XXbbooxx 336600 ïïîîääääååððææèèââààååòò ëëèèøøüü ääååññÿÿòòîîêê ññ
ëëèèøøííèèìì èèããðð ääëëÿÿ ññòòààððîîéé êêîîííññîîëëèè XXbbooxx.... 
ÐÐààííåååå MMiiccrroossoofftt ïïîîîîááååùùààëëàà õõîîòòÿÿ ááûû ññîî ââòòîîððîîéé ïïîîïïûûòòêêèè
ïïîîêêîîððèèòòüü ððûûííîîêê ÑÑòòððààííûû ââîîññõõîîääÿÿùùååããîî ññîîëëííööàà èè ççààððóó÷÷èè-
ëëààññüü ïïîîääääååððææêêîîéé êêððóóïïííûûõõ ììååññòòííûûõõ èèççääààòòååëëååéé èè ððààççððàà-
ááîîòò÷÷èèêêîîââ.. ÎÎääííààêêîî ññòòààððòòóóååòò êêîîííññîîëëüü ññ ååääââàà ëëèè ííåå õõóóää-
øøååéé ëëèèííååééêêîîéé,, ÷÷ååìì XXbbooxx ââ ññââîîåå ââððååììÿÿ.. 

XBOX 360 ÎÑÒÀËÑß ÁÅÇ ÕÈÒÎÂ?

Êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê» âûïóñòèëà íà
òåððèòîðèè Ðîññèè Game Boy Micro. 

Â ÊÎÍÑÎËÈ
REVOLUTION
ÒÀÊÆÅ ÁÓÄÅÒ 
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÀ
«ÐÎÄÈÒÅËÜÑÊÀß
ÇÀÙÈÒÀ», êîòîðàÿ
äîëæíà îãðàíè÷èòü äîñ-
òóï íåñîâåðøåííîëåò-
íèõ ê èãðàì ñ íåæåëà-
òåëüíûì ñîäåðæà-
íèåì.

BLIZZARD ÇÀÏÓÑ-
ÒÈËÀ ÑÂÎÉ 
ÎÍËÀÉÍÎÂÛÉ
ÏÐÎÅÊÒ WORLD 
OF WARCRAFT íà
òåððèòîðèè òàêèõ
ñòðàí, êàê Òàéâàíü,
Ãîíêîíã è Ìàêàî. 
Ðàçðàáîò÷èêè íàäåþò-
ñÿ çàïîëó÷èòü åùå,
êàê ìèíèìóì, 
800 òûñ. ïîäïèñ-
÷èêîâ. 

ÇÀ ÏÐÎØÅÄØÈÅ
ÏÎËÃÎÄÀ ÊÎÌÏÀ-
ÍÈÈ SEGA-SAMMY
ÓÄÀËÎÑÜ ÇÀÐÀÁÎ-
ÒÀÒÜ $209 ÌËÍ.,
èç êîòîðûõ ïðèáûëü
ñîñòàâëÿåò $120 ìëí.
Êñòàòè, äî ýòîãî ïðåä-
ïîëàãàëîñü, ÷òî äîõîä
íå ïðåâûñèò
$151.5 ìëí. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Game Boy MMicro ��
îòëè÷íûé ïïîäàðîê ííà
Íîâûé ããîä ääëÿ ëëþáèìîé
äåâóøêè. Íó èèëè
íåëþáèìîé.

23 íîÿáðÿ êîìïàíèÿ Intel ïðîâåëà èãðîâîå ìåðîïðèÿòèå 
«Æèâè â èãðå!» â îäíîì èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ è ìîäíûõ

ðàçâëåêàòåëüíûõ öåíòðîâ Ìîñêâû � «Gaudi Arena». Ýòî ãèãàí-
òñêèé íî÷íîé êëóá, ðàñïîëîæåííûé íà òåððèòîðèè Ñàâåëîâñêî-
ãî ñêëàäñêîãî êîìïëåêñà â ïåðåñòðîåííîì çäàíèè áûâøåãî ýëå-
âàòîðà è ñïîñîáíûé îäíîâðåìåííî âìåñòèòü äî 7000 ÷åëîâåê.
Â êëóáå áûëè îðãàíèçîâàíû òðè èãðîâûå çîíû � äëÿ ëþáèòåëåé
3D-øóòåðîâ ñ èãðîé Doom 3, äëÿ ôàíàòîâ ãîíîê ñ èãðîé Colin
McRae Rally 05 è çîíà äëÿ ïîêëîííèêîâ ñòðàòåãèé ñ èãðîé «Â òûëó
âðàãà». Ïåðâûå äâå çîíû áûëè óêîìïëåêòîâàíû 40 êîìïüþòåðàìè
íà áàçå ïðîöåññîðîâ Intel Pentium 4 ñ òåõíîëîãèåé Hyper-
Threading, à ïîñëåäíÿÿ ñîñòîÿëà èç 28 íîóòáóêîâ íà áàçå ïëàòôîð-
ìû Intel Centrino. Êàæäûé ïîñåòèòåëü ìîã ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ëþ-
áîì èç ñîñòÿçàíèé íåîãðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî ðàç, ïðè÷åì ñîâåð-
øåííî áåñïëàòíî. Ïîáåäèòåëè ïîëó÷àëè ïðèçîâûå î÷êè, êîòîðûå
â êîíöå ìåðîïðèÿòèÿ ïðèíåñëè ÷åìïèîíàì â êàæäîé êàòåãîðèè
öåííûå ïðèçû îò Intel. Ïîìèìî âèðòóàëüíûõ áàòàëèé, âñå ïðèñóò-
ñòâîâàâøèå ìîãëè ïðèíÿòü ó÷àñòèå â íàñòîÿùåì ïåéíòáîëüíîì
ìàò÷å è â çàåçäàõ íà êàðòèíãå, äëÿ ÷åãî â êëóáå èìåëèñü äâå ñïå-
öèàëüíî îðãàíèçîâàííûå ïëîùàäêè. Â ïåðåðûâàõ ìåæäó áîÿìè è
çàåçäàìè ìîæíî áûëî îòäîõíóòü â áàðå èëè íà òàíöïîëå, ãäå ãîñ-
òåé ðàçâëåêàë âåäóøèé âå÷åðà Îñêàð Êó÷åðà.
Äëÿ Intel ïðîâåäåíèå ìåðîïðèÿòèÿ ïîäîáíîãî ïðîôèëÿ áûëî â íî-
âèíêó. Äî ýòîãî ìîìåíòà åäèíñòâåííîå, ÷òî íàïðÿìóþ ñâÿçûâàëî
Intel è èãðû, áûëî ïðèñóòñòâèå êîðïîðàöèè íà ÊÐÈ. Ïîæàëóé, íà
íàøèõ ãëàçàõ ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå èìèäæà êîìïàíèè, êîòîðûé
ñòàíîâèòñÿ áîëåå äðóæåëþáíûì ïî îòíîøåíèþ ê èãðàþùåé àóäè-
òîðèè. ×òî æ, ïîñìîòðèì, óäàñòñÿ ëè Intel ñäåëàòü ýòîò èãðîâîé
ïðàçäíèê ñòîëü æå ïîñòîÿííûì, êàê Intel Developers Forum.

ÈÃÐÀÅÌ Ñ INTEL!

Âîò òòàê ììîäíûå ããåéìåðû ççàæèãàëè
â êêëåâîì êêëóáå.





Ð àçâèòèå ðîññèéñêîãî ñåêòîðà ìî-
áèëüíîãî èãðîâîãî ðûíêà ïðîäîëæà-

åòñÿ. Âñëåä çà Nival, «Àêåëëà» ðåøèëà
ïîëó÷èòü ñâîé êóñîê îò ýòîãî ïèðîãà. 
Ðóêîâîäñòâîì êîìïàíèè áûëî ïðèíÿòî
ðåøåíèå îá îðãàíèçàöèè íîâîãî ïîä-
ðàçäåëåíèÿ «Àêåëëà Ìîáàéë», îñíîâ-
íàÿ äåÿòåëüíîñòü êîòîðîãî áóäåò çàê-
ëþ÷àòüñÿ â ðàçðàáîòêå è èçäàíèè
ïðîåêòîâ, ðàññ÷èòàííûõ íà ïîëüçîâà-
òåëåé ñîòîâûõ òåëåôîíîâ. Ïåðâûì

ñòàíåò ñâîåîáðàçíûé ïîðò îäíîé èç ñà-
ìûõ ïîïóëÿðíûõ èãð ýòîé ôèðìû «Êîð-

ñàðû», êîãäà èìåííî îí âûéäåò � ïîêà
íå èçâåñòíî.
Îäíàêî íà ýòîì ðàñøèðåíèå ôèðìû íå
çàêîí÷èëîñü: áûë îòêðûò åùå îäèí îò-
äåë «Àêåëëà Îíëàéí». Êàê íåñëîæíî äî-
ãàäàòüñÿ, â åãî îáÿçàííîñòè áóäåò âõî-
äèòü ðàçâèòèå ðîññèéñêîãî îíëàéíîâîãî
ðûíêà. Âîâñþ èäåò àäàïòàöèÿ EverQuest
II äëÿ íàøèõ ñîîòå÷åñòâåííèêîâ, à â ñëå-
äóþùåì ãîäó âûéäóò «Êîðñàðû Îí-
ëàéí», òàêæå èçâåñòíûå êàê Pirates of
the Burning Sea. 
Â ïðîøëîì íîìåðå ìû âàì ñîîáùàëè,
÷òî ñîëèäíàÿ äîëÿ  áûëà âûêóïëåíà ôèð-
ìàìè Intel è Quadriga Capital Russia 
(îñíîâíûå èíâåñòîðû ôîíäà � Åâðîïåéñ-
êèé áàíê ðåêîíñòðóêöèè è ðàçâèòèÿ è
Ìåæäóíàðîäíàÿ ôèíàíñîâàÿ êîðïîðà-
öèÿ). Ïîëó÷åííûå ñðåäñòâà, êàê ìû âè-
äèì, óæå èäóò íà ðàçâèòèå ôèðìû. Ïîìè-
ìî îðãàíèçàöèè íîâûõ îòäåëîâ, ïëàíèðó-
åòñÿ ðàñøèðèòü ñïèñîê âûñîêîêà÷åñòâåí-
íûõ ïðîåêòîâ êàê äëÿ PC, òàê è äëÿ ïðèñ-
òàâîê ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. Ñî ñòîðî-
íû Intel, êðîìå ôèíàíñîâûõ âëèâàíèé, áó-
äåò îêàçàíà òåõíè÷åñêàÿ ïîìîùü ïî ýô-
ôåêòèâíîìó èñïîëüçîâàíèþ ìíîãîÿäåð-
íîé àðõèòåêòóðû Intel â ãîòîâÿùèõñÿ ê
âûõîäó èãðàõ «Ìîðñêîé îõîòíèê», «Êàïè-
òàí Áëàä» è «Êîðñàðû 3», à òàêæå ïåðå-
íîñó èãðû «Êàïèòàí Áëàä» íà ïëàòôîðìó
Entertainment PC, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò èã-
ðîêó èñïîëüçîâàòü ïóëüò èëè ãåéìïàä
äëÿ óïðàâëåíèÿ èãðîé âìåñòî òðàäèöèîí-
íûõ ìûøè è êëàâèàòóðû è, òàêèì îáðà-
çîì, èãðàòü, «ñèäÿ íà äèâàíå». 
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NN iinntteennddoo ççààïïààòòååííòòîîââààëëàà ââ ÑÑØØÀÀ ííîîââóóþþ òòååõõííîîëëîîããèèþþ,,
êêîîòòîîððààÿÿ,, ññóóääÿÿ ïïîî ââññååììóó,, ááóóääååòò èèññïïîîëëüüççîîââààííàà ââ êêîîíí-

ññîîëëèè NNiinntteennddoo RReevvoolluuttiioonn..
ÅÅññëëèè ïïîîììííèèòòåå,, ÑÑààòòîîððóó ÈÈââààòòàà ííàà EE33 22000055 ïïîîîîááååùùààëë,, ÷÷òòîî
RReevvoolluuttiioonn ññììîîææååòò ççààïïóóññêêààòòüü èèããððûû îîòò NNEESS,, SSNNEESS,,
NNiinntteennddoo 6644 èè GGaammeeCCuubbee.. ÂÂ ïïååððââûûõõ òòððååõõ ññëëóó÷÷ààÿÿõõ ôôààéé-
ëëûû ññ îîááððààççààììèè êêààððòòððèèääææååéé ááóóääóóòò ââûûêêëëààääûûââààòòüüññÿÿ ââ
ÑÑååòòüü èèëëèè ææåå ííàà ääèèññêêèè ääëëÿÿ RReevvoolluuttiioonn.. ÄÄëëÿÿ èèõõ õõððààííååííèèÿÿ
ââ êêîîííññîîëëèè ïïððååääóóññììîîòòððååííàà ôôëëýýøø-ïïààììÿÿòòüü ííàà îîääèèíí ããèèããàà-
ááààééòò.. ÑÑóóääÿÿ ïïîî ïïîîññòòóóïïèèââøøååéé ññååéé÷÷ààññ èèííôôîîððììààööèèèè,, 

ââ RReevvoolluuttiioonn ññîîááèèððààþþòòññÿÿ ââññòòððîîèèòòüü óóääîîááííûûéé ììååííååääææååðð
ððååòòððîî-èèããðð,, ññîîððòòèèððóóþþùùèèéé èèõõ ïïîî ññååððèèÿÿìì èè ââûûââîîääÿÿùùèèéé ííàà
ýýêêððààíí îîïïèèññààííèèÿÿ êêààææääîîéé..
ÈÈããððûû ääëëÿÿ NNEESS èè SSNNEESS ááóóääóóòò ýýììóóëëèèððîîââààòòüüññÿÿ îîääííèèìì
ëëèèøøüü ööååííòòððààëëüüííûûìì ïïððîîööååññññîîððîîìì,, ááîîëëåååå ííîîââûûåå ççààääååéé-
ññòòââóóþþòò ååùùåå èè ããððààôôèè÷÷ååññêêóóþþ ññèèññòòååììóó îîòò AATTII.. ÂÂ ççààÿÿââêêåå 
ííàà ïïààòòååííòò òòààêêææåå óóêêààççààííîî,, ÷÷òòîî ääëëÿÿ ííååêêîîòòîîððûûõõ èèããðð ááóóääååòò
ïïððååääëëîîææååíí ääîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûéé êêîîííòòååííòò �� ííààïïððèèììååðð,, ââ ííèèõõ
ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ ííîîââûûåå ïïååððññîîííààææèè,, àà êêàà÷÷ååññòòââîî ããððààôôèèêêèè óóëëóó÷÷-
øøèèòòññÿÿ.. ÅÅññëëèè ââòòîîððîîåå ââïïîîëëííåå ììîîææååòò ááûûòòüü ððååààëëèèççîîââààííîî èè

ááååçç ììîîääèèôôèèêêààööèèèè êêîîääàà èèããððûû,, òòîî ïïååððââîîåå ïïîîòòððååááóóååòò ååããîî
ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîîéé ïïååððååððààááîîòòêêèè.. ÀÀ ýýòòîî ççííàà÷÷èèòò,, ÷÷òòîî NNiinntteennddoo
ññîîááèèððààååòòññÿÿ óóääååëëÿÿòòüü ááîîëëüüøøîîåå ââííèèììààííèèåå ýýòòîîéé ôôóóííêêööèèèè
ññââîîååéé êêîîííññîîëëèè..
NNiinntteennddoo RReevvoolluuttiioonn ááóóääååòò îîôôèèööèèààëëüüííîî ïïððååääññòòààââëëååííàà 
99 ììààÿÿ 22000066 ããîîääàà,, ââ 99::3300 óóòòððàà ïïîî ââððååììååííèè ËËîîññ-ÀÀííääææååëëåå-
ññàà.. ÏÏððååññññ-êêîîííôôååððååííööèèÿÿ ïïððîîééääååòò ââ êêèèííîîòòååààòòððåå KKooddaakk
TThheeaattrree ââ ÃÃîîëëëëèèââóóääåå.. ÆÆóóððííààëëèèññòòûû ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»,, 
êêààêê îîááûû÷÷ííîî,, ïïîîññååòòÿÿòò åååå èè ïïååððââûûììèè ððààññññêêààææóóòò îîááîî ââññååìì
ííààøøèèìì ÷÷èèòòààòòååëëÿÿìì.. 

«ÀÊÅËËÀ» 
ÐÀÑÒÅÒ È ÐÀÇÂÈÂÀÅÒÑß

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

ÍÅÂÅÐÎßÒÍÎÅ ÓÆÅ ÐßÄÎÌ

Ê îìïàíèÿ Philips, íå èíòåðåñîâàâøàÿñÿ èãðàìè ñî âðåìåí âûïóñêà ñâîåé
íåóäà÷íîé êîíñîëè CD-i â íà÷àëå 90-õ ãîäîâ ïðîøëîãî ñòîëåòèÿ, ïðåäñ-

òàâèëà èííîâàöèîííîå óñòðîéñòâî, ïîçâîëÿþùåå èãðîêó ïðî÷óâñòâîâàòü âñå
ïðåëåñòè âèðòóàëüíîãî ìèðà. Åþ áûëà ïðèäóìàíà íîâàÿ òåõíîëîãèÿ, ïîëó-
÷èâøàÿ íàçâàíèå amBX. Äàæå ñòðàøíî ïðåäñòàâèòü, êàê âñå ýòî áóäåò ðàáî-
òàòü, íî Philips îáåùàåò íàì ïîëíîå ñîîòâåòñòâèå äîìàøíåé îáñòàíîâêè òî-
ìó, ÷òî íà äàííûé ìîìåíò ïðîèñõîäèò íà ýêðàíå. Äîáèâàòüñÿ ýòîãî îíà ñîáè-
ðàåòñÿ ïðè ïîìîùè èñïîëüçîâàíèÿ íå òîëüêî íåêèõ ïåðåäîâûõ èñòî÷íèêîâ
çâóêà, íî è äèíàìè÷åñêè èçìåíÿþùåãîñÿ îñâåùåíèÿ, ðåàëèçóåìîãî ñâåð-
õúÿðêèìè äèîäàìè, îáîãðåâàòåëåé, ïîâûøàþùèõ/ïîíèæàþùèõ òåìïåðàòóðó
â êîìíàòå, âåíòèëÿòîðîâ, ñîçäàþùèõ âîçäóøíûé ïîòîê ñîîòâåòñòâóþùåé
ìîùíîñòè è íàïðàâëåíèÿ, è ìíîãîãî äðóãîãî. Â äåéñòâèè ýòîò àãðåãàò áóäåò
ïðîäåìîíñòðèðîâàí ëèøü â ìàå ñëåäóþùåãî ãîäà íà î÷åðåäíîé E3 â Ëîñ-
Àíäæåëåñå. Ïîêà òðóäíî ïðåäïîëîæèòü, âî ñêîëüêî ìîæåò îáîéòèñü ïîäîá-
íûé êîìïëåêò äëÿ ïîãðóæåíèÿ â èãðû, íî áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî Philips âñå æå
óäàñòñÿ äîáèòüñÿ ïðèåìëåìîãî ñîîòíîøåíèÿ ôóíêöèîíàëüíîñòè è öåíû. 

Íîâàÿ òåõíîëîãèÿ amBX, àíîíñèðîâàííàÿ Philips, ïîçâîëèò ïðî÷óâ-
ñòâîâàòü àòìîñôåðó ïðîèñõîäÿùåãî íà ýêðàíå.

ÃÅÐÎÈ ÏÐÎØËÛÕ ËÅÒ

Êîìïàíèÿ «Àêåëëà» ñîîáùèëà îá îðãàíèçàöèè äâóõ íîâûõ ïîä-
ðàçäåëåíèé, à òàêæå ïîäåëèëàñü ïîäðîáíîñòÿìè îòíîñèòåëüíî
ñîòðóäíè÷åñòâà ñ íîâûìè àêöèîíåðàìè.

«Àêåëëà» èè
«Êîðñàðû» ��
ïîíÿòèÿ
íåðàçäåëèìûå
.

Õîðîøî ááûòü ããåé-
ìåðîì ááóäóùåãî? Äëÿ
ýòîãî ííàäî ïïåðåñòàòü
ïîëó÷àòü ççàðïëàòó
ïðîøëîãî.

ÑÑ èèììóóëëÿÿòòîîðð ääîîììààøøííååããîî ïïèèòòîîììööàà NNiinntteennddooggss ððààççîîøøååëëññÿÿ ââ ÅÅââððîîïïåå
òòèèððààææîîìì ââ ììèèëëëëèèîîíí êêîîïïèèéé.. NNiinntteennddoo îîïïóóááëëèèêêîîââààëëàà ïïîîññëëååääííèèåå

ääààííííûûåå îî ïïððîîääààææààõõ ââ ÅÅââððîîïïåå êêîîííññîîëëèè NNiinntteennddoo DDSS èè êêëëþþ÷÷ååââûûõõ ïïððîî-
ååêêòòîîââ ääëëÿÿ ííåååå.. ÇÇàà ììååííåååå ÷÷ååìì ääââàà ììååññÿÿööàà,, ïïððîîøøååääøøèèåå ññîî ääííÿÿ ññòòààððòòàà
NNiinntteennddooggss ((77 îîêêòòÿÿááððÿÿ)),, ïïððîîääààææèè ññîîññòòààââèèëëèè ááîîëëåååå ììèèëëëëèèîîííàà êêîîïïèèéé..
ÝÝòòîî óóââååëëèè÷÷èèëëîî èèííòòååððååññ èè êê ññààììîîéé ïïððèèññòòààââêêåå �� ååææååííååääååëëüüííîî ââ ÑÑòòàà-
ððîîìì ÑÑââååòòåå ïïîîÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ááîîëëåååå 110000 òòûûññÿÿ÷÷ ííîîââûûõõ ââëëààääååëëüüööååââ NNiinntteennddoo
DDSS.. ÍÍîîââûûéé ââññïïëëååññêê ààææèèîîòòààææàà ïïîî ïïîîââîîääóó ääââóóõõýýêêððààííííîîéé ññèèññòòååììûû îîææèè-
ääààååòòññÿÿ ññ ððååëëèèççîîìì MMaarriioo KKaarrtt DDSS èè ññòòààððòòîîìì îîííëëààééííîîââîîããîî ññååððââèèññàà.. 
ÊÊ ññëëîîââóó,, NNiinntteennddoo ïïððååääëëààããààååòò ïïððèèîîááððååññòòèè êêîîììïïëëååêêòò èèçç NNiinntteennddoo DDSS èè
MMaarriioo KKaarrtt DDSS,, ññýýêêîîííîîììèèââ ïïààððóó ääååññÿÿòòêêîîââ ääîîëëëëààððîîââ.. 

ÌÈËËÈÎÍ ÑÎÁÀÊ ÄËß NINTENDO



Î ÷åðåäíîé çàïóñê íîâîé êîíñîëè ïðîøåë âïîëíå òðàäèöèîííî � êîìïàíèÿ
îòðàïîðòîâàëà î íåâèäàííîì óñïåõå, âñå êîíñîëè ðàñêóïëåíû. Â øòàòå

Âèðäæèíèÿ íà ìåñòíîå îòäåëåíèå Electronics Boutique áûëî ñîâåðøåíî ðàçáîé-
íîå íàïàäåíèå � óãðîæàÿ îðóæèåì, «ãåéìåð» âûíåñ äâà Xbox 360 è ñêðûëñÿ.
Âïðî÷åì, íèêòî íå ïîñòðàäàë, à çëîóìûøëåííèê âñêîðå áûë íàéäåí. Microsoft
îòìåòèëà çàïóñê ïûøíîé äâóõäíåâíîé âå÷åðèíêîé â Êàëèôîðíèè, ïîëó÷èâøåé
íàçâàíèå Zero Hour. Íà íåå áûëè ïðèãëàøåíû 3000 ãåéìåðîâ ñî âñåõ êîíöîâ
ñòðàíû � ïîáåäèòåëåé ðàçëè÷íûõ êîíêóðñîâ. 
Âïðî÷åì, íàì êóäà èíòåðåñíåå ïëàíû êîìïàíèè îòíîñèòåëüíî Ñòàðîãî Ñâåòà.
Ïðåäñòàâèòåëè Microsoft ïîäòâåðäèëè, ÷òî äëÿ çàïóñêà â Åâðîïå êîìïàíèÿ ïîä-
ãîòîâèò 300 òûñ. êîíñîëåé. Ñêîðåå âñåãî, âñå îíè áóäóò ðàñïðîäàíû â ïåðâûå
æå äíè, êàê ýòî óæå ïðîèçîøëî â ÑØÀ. Â ìàãàçèíàõ òàì êîíñîëü óæå íå äîñ-
òàòü, à íà ñåòåâûõ àóêöèîíàõ çà íåå ïðîñÿò äî 900 äîëëàðîâ ïðèòîì, ÷òî îôè-
öèàëüíàÿ öåíà ñîñòàâëÿåò âñåãî $399. Àíàëèòèêè ñîîáùàþò, ÷òî âñåãî â ÑØÀ 
â ïðîäàæó ïîñòóïèëî îò 500 äî 700 òûñ. Xbox 360. Microsoft íàäååòñÿ çà ïåðâûå
òðè ìåñÿöà ïðîäàòü ïî âñåìó ìèðó îò 2.5 äî 3 ìëí. Xbox 360, à ê êîíöó 2006 ãî-
äà óâåëè÷èòü ýòó öèôðó äî 10 ìëí. Îäíàêî, êàê ñ÷èòàåò Áèëë Ãåéòñ, èñõîä âîé-
íû êîíñîëåé áóäåò ðåøåí ëèøü â 2007 ãîäó, êîãäà PlayStation 3 è Xbox 360 âîé-
äóò â ïîëíóþ ñèëó. Èíòåðåñíî, ÷òî Revolution îò Nintendo îí âîâñå íå ñ÷èòàåò
êîíêóðåíòîì è íå óïîìèíàåò î íåé â ñâîèõ ðàññóæäåíèÿõ î áóäóùåì èíäóñòðèè.
Ãîñïîäèíà Ãåéòñà íè÷óòü íå îáåñêóðàæèëà íåñïîñîáíîñòü îðèãèíàëüíîãî Xbox
çàâîåâàòü çàìåòíóþ äîëþ ðûíêà (êîíñîëè äîñòàëîñü ëèøü 18%). Ïî åãî ñëî-
âàì, äàæå åñëè Xbox 360 íå ñìîæåò âûèãðàòü íîâóþ âîéíó, åãî êîìïàíèÿ íå óé-
äåò ñ ðûíêà è óæ ñ òðåòüåé ïîïûòêè òî÷íî ïîáåäèò ñîïåðíèêîâ.
Êîãäà âû áóäåòå ÷èòàòü ýòè ñòðîêè, Xbox 360 óæå ïîñòóïèò â ïðîäàæó â Åâðîïå
è, ñêîðåå âñåãî, â Ðîññèè. Öåíà íà âåðñèþ ñ óðåçàííîé êîìïëåêòàöèåé ñîñòà-
âèò 209 ôóíòîâ, ïîëíóþ � 279 ôóíòîâ. Òàêèì îáðàçîì, ðîññèéñêèì ïîêëîííè-
êàì êîíñîëåé ñåìåéñòâà Xbox ñòîèò îòêëàäûâàòü ñóììó â ðàéîíå 400-500 äîë-
ëàðîâ ÑØÀ. 

ÑÒÀÐÒ XBOX 360
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀ
ÏÎÏÓËßÐÍÎÉ
MMORPG ULTIMA
ONLINE, Ðè÷àðäà Ãýð-
ðèîòà, âêëþ÷èëè â çàë
ñëàâû AIAS, â êîòîðîì
óæå ÷èñëÿòñÿ Ïèòåð Ìî-
ëèíå, Äæîí Êàðìàê, 
Ñèä Ìåéåð, Óèëë Ðàéò 
è Þ Ñóäçóêè. 

Â MMORPG
R.O.S.E. ONLINE
Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ
ÃÎÄÓ áóäåò ïðîâåäåí
êîíêóðñ ñ ïðèçîâûì
ôîíäîì 
â $1.24 ìëí. 

BUSINESSWEEK
ÑÎÎÁÙÀÅÒ Î ÒÎÌ,
×ÒÎ MICROSOFT
ÒÅÐßÅÒ $126
íà êàæäîé ïðîäàííîé
êîíñîëè Xbox 360. Äå-
ëî â òîì, ÷òî ïðîèçâîä-
ñòâî ñèñòåìû îáõîäèò-
ñÿ â $470, åùå $55 ñòî-
ÿò àêñåññóàðû, âõîäÿ-
ùèå â êîìïëåêò 
ïîñòàâêè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

22 íîÿáðÿ â ÑØÀ íà÷àëèñü ïðîäàæè Xbox 360. ßðûå ïîêëîííèêè 
âèäåîèãð âûñòðîèëèñü â î÷åðåäè ó ìàãàçèíîâ. 



ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | |

ÊÊ èèòòààééññêêîîåå ííîîââîîññòòííîîåå ààããååííòòññòòââîî ÑÑèèííüüõõóóàà ññîîîîááùùààååòò,, ÷÷òòîî
ððîîääèèòòååëëèè 1133-ëëååòòííååããîî ììààëëüü÷÷èèêêàà,, ññïïððûûããííóóââøøååããîî ññ êêððûû-

øøèè ççääààííèèÿÿ èè ððààççááèèââøøååããîîññÿÿ ííààññììååððòòüü,, îîááââèèííèèëëèè ââ ýýòòîîìì
BBlliizzzzaarrdd èè åååå èèããððóó WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt.. ßßêêîîááûû îîíí ïïûûòòààëëññÿÿ ïïîîââ-
òòîîððèèòòüü ññööååííóó èèçç èèããððûû.. ÂÂññååããîî ââ ÊÊèèòòààåå ííààññ÷÷èèòòûûââààååòòññÿÿ ááîîëëåååå
11..55 ììëëíí.. ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ ýýòòîîéé MMMMOORRPPGG �� òòððååòòüü îîòò îîááùùååããîî
÷÷èèññëëàà ïïîîääïïèèññ÷÷èèêêîîââ..
BBlliizzzzaarrdd ííèèêêààêê ííåå ïïððîîêêîîììììååííòòèèððîîââààëëàà ýýòòîî ññîîááûûòòèèåå,, îîääííààêêîî
ááóóêêââààëëüüííîî ííàà ññëëååääóóþþùùèèéé ææåå ääååííüü ááûûëëàà ïïððååääññòòààââëëååííàà ííîî-
ââààÿÿ ññèèññòòååììàà,, ïïîîççââîîëëÿÿþþùùààÿÿ ððîîääèèòòååëëÿÿìì êêîîííòòððîîëëèèððîîââààòòüü
ññââîîèèõõ ääååòòååéé,, ççààññèèääååââøøèèõõññÿÿ ççàà èèããððîîéé.. ÄÄëëÿÿ ýýòòîîããîî ääîîññòòààòòîî÷÷-
ííîî ççààééòòèè ííàà ññååððââååðð ññ ààêêêêààóóííòòàà ððååááååííêêàà,, óóññòòààííîîââèèòòüü ïïàà-
ððîîëëüü,, àà ççààòòååìì ññîî÷÷èèííèèòòüü ððààññïïèèññààííèèåå �� óóêêààççààòòüü ââððååììÿÿ,, êêîîããääàà
ããååééììååððóó ááóóääååòò ïïîîççââîîëëååííîî ââûûõõîîääèèòòüü ââ ììèèðð WWoorrlldd ooff
WWaarrccrraafftt.. ÅÅññòòüü ííååññêêîîëëüüêêîî ññòòààííääààððòòííûûõõ ââààððèèààííòòîîââ �� ííààïïððèè-
ììååðð,, ««òòîîëëüüêêîî ïïîî ââûûõõîîääííûûìì»» èèëëèè ««êêààææääûûéé ââåå÷÷ååðð»».. ÌÌîîææííîî
ïïððèèííóóääèèòòååëëüüííîî îîòòêêëëþþ÷÷ààòòüü ððååááååííêêàà îîòò ññååððââååððàà êêààææääûûéé
÷÷ààññ,, ÷÷òòîîááûû îîíí ììîîãã ííååììííîîããîî îîòòääîîõõííóóòòüü.. ÎÎááîîééòòèè îîããððààííèè÷÷ååííèèåå
ííåå ïïîîëëóó÷÷èèòòññÿÿ �� îîííîî ááóóääååòò ääååééññòòââîîââààòòüü ííàà ââññååõõ ïïååððññîîííàà-
ææååéé,, êêîîòòîîððûûåå ççààððååããèèññòòððèèððîîââààííûû ññ ýýòòîîããîî ààêêêêààóóííòòàà.. ÇÇââóó÷÷èèòò
ââïïîîëëííåå ññîîëëèèääííîî,, ïïððààââääàà?? 

R esident Evil Outbreak File #2 (PS2)
ïðèîáðåëè 200 òûñ. ÷åëîâåê â

ÑØÀ è ñòîëüêî æå â Åâðîïå, íåâçèðàÿ
íà ðàçãðîìíûå ðåöåíçèè â ïðåññå.
Îðèãèíàëüíûé áîåâèê Killer 7 (PS2,
GC) ïðîâàëèëñÿ â ßïîíèè (12 òûñ. êî-
ïèé), íî ïîëüçîâàëñÿ óñïåõîì â ÑØÀ
(150 òûñ.) è Åâðîïå (100 òûñ.). Äàííûå
î Devil Kings (PS2), êëîíå Dynasty
Warriors, åñòü ïîêà òîëüêî äëÿ Ñòðàíû
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà � 190 òûñÿ÷. Ïðî-
åêò Darkwatch (PS2/XB), ïîâåñòâóþùèé
î íåëåãêîé æèçíè àìåðèêàíñêèõ âàì-

ïèðîâ, Capcom óòÿíóë èç-ïîä íîñà
Sega Sammy, è íå ïðîãàäàë. Íà ðîäè-
íå åãî ïðèîáðåëè 340 òûñ. ãåéìåðîâ.
Íàêîíåö, ïî âñåìó ìèðó â 2005 ãîäó
ðàçîøëîñü åùå ïîëìèëëèîíà êîïèé
èãð ñåðèàëà Mega Man. 
Ïðîãíîçû íà áóäóùåå êîìïàíèÿ
ñòðîèò âåñüìà ðàäóæíûå. Âåðñèÿ
Resident Evil 4 äëÿ PS2 ïðîñòî îáÿ-
çàíà ñòàòü äâàæäû ïëàòèíîâîé 
(2 ìëí. êîïèé ïî âñåìó ìèðó), 
à Onimusha: Dawn of Dreams (PS2)
ïðî÷àò ðåçóëüòàò â 1.3 ìëí. 

ÈÃÐÛ ÎÒ CAPCOM

ÍÎÂÎÑÒÈ ÎÒ ATARI

Ê îìïàíèÿ Atari îñ÷àñòëèâèëà íàñ ñðàçó òðåìÿ êðóïíûìè íîâîñòÿìè. 
Âî-ïåðâûõ, åþ, ïî ïðèìåðó Bioware, VU Games, Sony Computer

Entertainment è ìíîãèõ äðóãèõ ôèðì, áûë ïîäïèñàí äîãîâîð ñ Epic, ïî êîòî-
ðîìó îíà ïîëó÷èò â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ñâåðõïðîèçâîäèòåëüíûé äâèæîê
Unreal 3 Engine äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â áóäóùèõ ïðîåêòàõ äëÿ PC è ïëàòôîðì
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. Èíòåðåñíî, ÷òî Atari â íåäàëåêîì ïðîøëîì ðàçîðâà-
ëà äîëãèå ïàðòíåðñêèå îòíîøåíèÿ ñ ýòîé ôèðìîé, óñòóïèâ ïðàâà íà èçäàíèå
èãð ñåðèàëà Unreal êîìïàíèè Midway. Âèäèìî, êîíôëèêò óæå èñ÷åðïàí.
Âî-âòîðûõ, ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü äèðåêòîðñêîãî ñîñòàâà áûâøåé
Infogrames, êîòîðûé ïîïîëíèëñÿ òðåìÿ íîâûìè ëþäüìè. Ïåðâûì îêàçàëñÿ
Ðîíàëüä Áåðíàðä, îñíîâàòåëü NFL è óïðàâëÿþùèé Viacom. Îòíûíå îí áóäåò
çàíèìàòü ïîñò ãëàâû ðåâèçèîííîãî êîìèòåòà. Äðóãîé � èñïîëíèòåëüíûé è
ôèíàíñîâûé âèöå-ïðåçèäåíò Metro-Goldwyn-Mayer Ìàéêë Êîððèãàí, êîòîðûé
çàéìåò àíàëîãè÷íóþ äîëæíîñòü â Atari.
È ïîñëåäíèì êðóïíûì ñîáûòèåì îêàçàëîñü ñóäåáíîå ðàçáèðàòåëüñòâî, íà÷à-
òîå ñîçäàòåëåì ïðèáûëüíûõ ñåðèé RollerCoaster Tycoon è Transport Tycoon.
Îí îáâèíèë èçäàòåëüñòâî â íåâûïëàòå ïðè÷èòàþùèõñÿ åìó äåíåã. Ïî åãî
ñëîâàì, âñëåäñòâèå ìíîãèõ íàðóøåíèé, ñî $180 ìëí. äîõîäà, êîòîðûé ïðè-
íåñëè èãðû, åìó íåäîïëàòèëè ïîðÿäêà $4.8 ìëí. (ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî äî ýòî-
ãî îí ïîëó÷èë çà íèõ ïðèìåðíî $30 ìëí.).

WORLD OF WARCRAFT È ÄÅÒÈ

ßïîíñêîå èçäàòåëüñòâî ïîäåëèëîñü íåêîòîðûìè äàííûìè 
î ïðîäàæàõ ñâîèõ êëþ÷åâûõ ïðîåêòîâ â 2005 ãîäó.

Çà ïðîøåäøèå ïàðó íåäåëü Atari óñïåëà ïðèîáðåñòè íîâûé äâèæîê,
ïîïîëíèòü ñîâåò äèðåêòîðîâ è íà÷àòü ñóäåáíîå ðàçáèðàòåëüñòâî 
ñ áûâøèì ïàðòíåðîì.
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Ê êîíöó òåêóùåãî ãîäà Konami ïëàíèðóåò ïîëó÷èòü $2.3 ìëðä., 
à òàêæå ïðîâåñòè ñåðüåçíóþ ðåñòðóêòóðèçàöèþ ñâîèõ ïîäðàçäåëåíèé.

KONAMI ÁÎÃÀÒÅÅÒ

Â ñåãî ëèøü çà ïîëãîäà àêòèâíîé äåÿ-
òåëüíîñòè êîìïàíèè Konami óäà-

ëîñü ïîëó÷èòü äîõîä â ðàçìåðå $1.01
ìëðä., ÷òî íà $30 ìëí. ïðåâûøàåò
ïðîøëîãîäíèå ïîêàçàòåëè çà àíàëîãè÷-
íûé ïåðèîä. Î ÷èñòîé ïðèáûëè, ê ñîæà-
ëåíèþ, íè÷åãî íå ñîîáùàåòñÿ. Íåïëîõî
ïðîäàâàëèñü èãðû ñåðèàëà Pro Evolution
Soccer, Mah-Jong Fight Club è Yu-Gi-Oh!
Online. Ê êîíöó òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî
ãîäà ïëàíèðóåòñÿ çàðàáîòàòü êàê ìèíè-
ìóì $2.3 ìëðä., êîòîðûå äîëæíû îáåñ-
ïå÷èòü Metal Gear Solid 3: Subsistence è
Suikoden V äëÿ PlayStation 2, Metal Gear
Ac!d 2 äëÿ PSP è ìíîãèå äðóãèå ïðîåêòû. Êñòàòè, â ýòîì ãîäó ôèðìó îæèäàþò
ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ, ïðåäïîëàãàþùèå ðåñòðóêòóðèçàöèþ è îáúåäèíåíèå
íåñêîëüêèõ ïîäðàçäåëåíèé. Ïðîèçîéäåò ñëèÿíèå Konami Corporation ñ Konami
Digital Entertainment â åäèíûé õîëäèíã ïîä íàçâàíèåì Konami Corporation, êîòî-
ðûé âîçüìåò íà ñåáÿ ðàçðàáîòêó è èçäàíèå èãð íà òåððèòîðèè ßïîíèè. Ïîìèìî
ýòîãî, òàêæå áóäóò îáúåäèíåíû â îäíó ñòóäèþ Konami Sports Life è Konami
Sports. Ïîäðîáíåå î ðåñòðóêòóðèçàöèè ñòàíåò èçâåñòíî ïîñëå âñòðå÷è àêöèî-
íåðîâ, êîòîðàÿ äîëæíà ñîñòîÿòüñÿ 26 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà.

Ñíåéê èè ååãî ááîåâûå îîáåçüÿíû
ïîáåäÿò ññïåöíàç ÃÐÓ!

Âîò ííà ýýòîì KKonami èè ççàðàáàòûâàåò ááîëüøóþ
÷àñòü ññâîèõ ääåíåã.

Áåç
äâèæêà
Unreal
òðåòüåãî
ïîêîëåíèÿ
íûí÷å ííå
îáîéòèñü.

ßÏÎÍÑÊÈÉ 
ÕÎËÄÈÍÃ
SOFTBANK GROUP
ÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀË
ÔÎÍÄ ïî ïîääåðæêå
ìåñòíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ
MMO-èãð, åãî 
áþäæåò ñîñòàâèë 
$84 ìëí.

ÑÒÓÄÈß
MISTWALKER 
ÎÒÐÀÏÎÐÒÎÂÀËÀ:
ÐÎËÅÂÀß ÈÃÐÀ
ÄËß XBOX 360 ïîä
íàçâàíèåì Blue Dragon
ãîòîâà íà 40%. Â ïðîäà-
æó îíà ïîñòóïèò ê êîíöó
2006 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ





Sega âûêóïèëà àêöèè îáàíêðîòèâøåéñÿ â ïðîøëîì ãîäó 
êðóïíåéøåé ñåòè èãðîâûõ àâòîìàòîâ íà òåððèòîðèè ÑØÀ.

ÀÐÊÀÄÍÛÅ ÀÂÒÎÌÀÒÛ 
ÅÙÅ ÆÈÂÛ

Ñ óïåðïîïóëÿðíûå â ßïîíèè àðêàäíûå àâòîìàòû íå âûçûâàþò â äóøå
ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîãî çàïàäíîãî ãåéìåðà íèêàêîãî òðåïåòà. Èìåííî

ïî ýòîé ïðè÷èíå GameWorks L.L.C., îäíà èç êðóïíåéøèõ ñåòåé èãðîâûõ àâ-
òîìàòîâ â ÑØÀ, â ïðîøëîì ãîäó â ïîëíîé ìåðå èñïûòàëà íà ñåáå äåéñòâèå
çíàìåíèòîé îäèííàäöàòîé ãëàâû î áàíêðîòñòâå, ðàçîðèâøèñü 
â ïóõ è ïðàõ. Íî, êàê ãîâîðèòñÿ, ìèð íå áåç äîáðûõ ëþäåé � Sega ðåøèëà

âîçðîäèòü â Àìåðèêå àðêàäû è âûêóïèëà âñå àêöèè GameWorks. Îòíûíå
ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ áóäåò çàíèìàòüñÿ ðåêîíñòðóêöèåé ñåòè â öåëîì. Äëÿ íà-
÷àëà çàïëàíèðîâàíî ñåðüåçíîå îáíîâëåíèå íàáîðà àâòîìàòîâ, â äàëüíåé-
øåì æå áóäåò â êîðíå ïåðåñìîòðåíà è ïðèâåäåíà â íàäëåæàùèé âèä ôè-
íàíñîâàÿ ïîëèòèêà ïðèîáðåòåííîé êîìïàíèè. Íàïîìíèì, ÷òî GameWorks
îñíîâàëà Sega Enterprises è Universal Studios åùå â 1996 ãîäó è, â ïðèíöèïå,
âïîëíå íåïëîõî ñåáÿ ÷óâñòâîâàëà äî ïîñëåäíåãî âðåìåíè, íî ñëèøêîì íèç-
êèé äîõîä è âÿëîå îáíîâëåíèå èãðîâîãî ïàðêà ñäåëàëè ñâîå äåëî. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | 

ÁÁ ààãã ââ ÿÿïïîîííññêêîîéé ââååððññèèèè PPookkeemmoonn:: FFuusshhiiggii nnoo DDuunnggeeoonn
BBlluuee ääëëÿÿ DDSS ììîîææååòò ññëëóó÷÷ààééííîî ññòòååððååòòüü ññååééââûû ââ êêààððòò-

ððèèääææààõõ ääëëÿÿ GGaammee BBooyy AAddvvaannccee.. NNiinntteennddoo óóææåå ïïîîîîááååùùààëëàà
ááååññïïëëààòòííîî ççààììååííèèòòüü ââññåå ããëëþþ÷÷ííûûåå êêîîïïèèèè..
ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî NNiinntteennddoo îîääííîîââððååììååííííîî ââûûïïóóññòòèèëëàà ññððààççóó
ääââåå èèããððûû èèçç ññååððèèààëëàà PPookkeemmoonn �� ääëëÿÿ DDSS èè GGBBAA.. ÂÂååððññèèÿÿ
ääëëÿÿ DDSS óóììååååòò ññ÷÷èèòòûûââààòòüü ääààííííûûåå èèçç êêààððòòððèèääææàà ääëëÿÿ GGBBAA,,
ååññëëèè îîíí ââññòòààââëëååíí ââ ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùèèéé ññëëîîòò.. ÎÎääííààêêîî ïïððîîáá-
ëëååììàà ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ååññëëèè òòààìì ññëëóó÷÷ààééííîî îîêêààææååòòññÿÿ ääððóóããààÿÿ èèããððàà,,
ïïððîîããððààììììàà ììîîææååòò ññòòååððååòòüü åååå ññååééââ.. NNiinntteennddoo ïïððååääóóïïððååææääàà-
ååòò,, ÷÷òòîî òòððààããååääèèèè ììîîææííîî èèççááååææààòòüü,, ïïððîîññòòîî ââûûòòààññêêèèââààÿÿ èèññ-
êêîîììûûéé êêààððòòððèèääææ ääëëÿÿ GGBBAA,, êêîîããääàà ççààõõîî÷÷ååòòññÿÿ ïïîîããîîííÿÿòòüü ññââîîèèõõ
ïïîîêêååììîîííîîââ.. ÀÀ ííàà 88 ääååêêààááððÿÿ ííààììåå÷÷ååíí ððååëëèèçç îîááííîîââëëååííííîîéé
ââååððññèèèè PPookkeemmoonn:: FFuusshhiiggii nnoo DDuunnggeeoonn BBlluuee,, ããääåå ýýòòàà îîøøèèááêêàà
èèññïïððààââëëååííàà.. 
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ÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÎ 
ÏÐÎÒÈÂ ÈÃÐ

E ntertainment Software Association
óäàëîñü îäåðæàòü óæå íå ïåðâóþ

ïîáåäó â äóðàöêîé âîéíå ïðàâèòåëü-
ñòâà ïðîòèâ êîìïüþòåðíûõ èãð. Â õî-
äå ñóäåáíîãî ðàçáèðàòåëüñòâà áûëî
âûíåñåíî ðåøåíèå îòìåíèòü ââåäå-
íèå â äåéñòâèå ïîäïèñàííîãî â Ìè÷è-
ãàíå çàêîíà îá îãðàíè÷åíèè ïðîäàæ
èãð íåñîâåðøåííîëåòíèì ïîä óãðîçîé
øòðàôà â ðàçìåðå îò $5 äî $40 òûñ.
Åñëè áû ñóä âñå-òàêè íå óäîâëåòâîðèë ýòîò èñê, òî óæå ñåé÷àñ òàìîøíèå
ãåéìåðû ìîãëè áû îñòàòüñÿ áåç èãð. Åäèíñòâåííàÿ ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ
â òîì, ÷òî â îñòàëüíûõ ÷àñòÿõ ÑØÀ íå õîòÿò ìèðèòüñÿ ñ ñóùåñòâóþùåé
ñèñòåìîé è ñòàðàþòñÿ óñòàíîâèòü ñâîè çàêîíû. Òàê, øòàò Äåëàâýð ðàñ-
ñìàòðèâàåò ïîõîæèé çàêîíîïðîåêò è, ñóäÿ ïî âñåìó, ãîòîâèòñÿ åãî ïðèíÿòü,
ïðàâäà, òàì âñå-òàêè íå ðàññ÷èòûâàþò íà îðãàíèçàöèþ ñîáñòâåííûõ êî-
ìèññèé ïî âûñòàâëåíèþ ðåéòèíãîâ è ïîëàãàþòñÿ íà ÷åñòíîñòü ESRB. Êñòà-
òè, ñîâñåì íåäàâíî ýòà àññîöèàöèÿ ïðîâåëà èíòåðåñíûé òåñò, äîêàçûâàþ-
ùèé ýôôåêòèâíîñòü èõ ñèñòåìû îöåíîê. Áûëè ïðèãëàøåíû ÷åòûðå ñîòíè
íåçàâèñèìûõ ó÷àñòíèêîâ, êàæäîìó èç êîòîðûõ áûëè ïðîäåìîíñòðèðîâàíû
ðîëèêè èç ðàçëè÷íûõ èãð. Çàòåì ïðåäëàãàëîñü ïîñòàâèòü ñîáñòâåííóþ
îöåíêó óâèäåííîìó. Êàê è îæèäàëîñü, ïîäàâëÿþùàÿ ÷àñòü îòâåòîâ â òî÷-
íîñòè ñîâïàëà ñ âûñòàâëåííûìè â ñâîå âðåìÿ ðåéòèíãàìè ñàìîé ESRB. Òà-
êèì íåõèòðûì ñïîñîáîì óäàëîñü äîêàçàòü, ÷òî êðèòèêóåìàÿ âñåìè êîìó íå
ëåíü ñèñòåìà îöåíêè âñå-òàêè ðàáîòàåò. 
Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî ìàññîâûì áåçóìèåì ñòðàäàåò íå òîëüêî Àìåðèêà,

íî è âïîëíå ñåáå ñïîêîéíàÿ Ãåðìàíèÿ � òàì òîæå ïîÿâè-
ëèñü ñâîè ïðîòèâíèêè èãð, êîòîðûå ïðåäëîæèëè ñîâ-

ñåì óæ áåñïðåöåäåíòíûé çàêîíîïðîåêò, ïðåäëà-
ãàþùèé çàïðåòèòü ïðîäàæó íà òåððèòîðèè ñòðà-
íû ëþáûõ èãð, â êîòîðûõ ìîæíî íàáëþäàòü
ñìåðòîóáèéñòâî. Â ïðèíöèïå, åñëè åãî ïðèìóò,
÷òî î÷åíü ñîìíèòåëüíî, òî, ïî íàøåìó ìíå-
íèþ, ïðèäåòñÿ çàïðåòèòü äàæå Mario, òàê êàê
óáèéñòâî íè â ÷åì íå ïîâèííûõ ÷åðåïàøåê
ìåòîäîì ïðûæêà ñâåðõó è òîïòàíèåì îáåèìè
íîãàìè � ýòî óæ ñîâñåì çâåðñêèé ñïîñîá. 

Ñàìûì æå çëîðàäñòâóþùèì íàøèì ÷èòàòåëÿì ìû
õîòèì ñîîáùèòü, ÷òî âñåìè íàìè ëþáèìîìó çàêîí-
íèêó Äæåêó Òîìïñîíó êîëëåãè âûíåñëè êâîòó íå-
äîâåðèÿ è ñîáèðàþòñÿ ðàññìîòðåòü â ñóäå âîïðîñ
î ëèøåíèè åãî àäâîêàòñêîé ëèöåíçèè. Êàê áûëî
çàÿâëåíî, Òîìïñîí ïîçîðèò ïðîôåññèþ, ïðåâðà-
ùàÿ âñþ þðèñïðóäåíöèþ â ìàññîâûé öèðê. 

Ê îìïàíèè Nival Interactive è «Íîâûé Äèñê» ïðîàíîíñèðîâàëè
ñïåöèàëüíóþ âåðñèþ èãðû «Íî÷íîé Äîçîð». Îñíîâíîå îòëè÷èå ñïåöè-

àëüíîé âåðñèè îò îðèãèíàëà � ïîÿâëåíèå òðåõ óðîâíåé ñëîæíîñ-
òè. Îðèãèíàëüíàÿ èãðà ïîïàëà íà «íîðìàëüíûé» óðîâåíü.

«Ñëîæíûé» óðîâåíü óâåëè÷èâàåò êîëè÷åñòâî âðàãîâ è äåëà-
åò ïðîõîæäåíèå èãðû áîëåå ñëîæíûì ââèäó äðóãèõ èçìåíå-

íèé â èãðîâîé ìåõàíèêå. À äëÿ òåõ, êòî óâåðåí â ñâîèõ
ñèëàõ, åñòü âîçìîæíîñòü îïðîáîâàòü «íåâîçìîæíûé»

óðîâåíü, çíà÷èòåëüíî ïîâûøàþùèé êîëè÷åñòâî è ñè-
ëó âðàãîâ, îãðàíè÷èâàþùèé âîññòàíîâëåíèå ñèë âà-

øèõ ãåðîåâ è èìåþùèé ìàññó äðóãèõ íîâîââåäå-
íèé, íàïðàâëåííûõ íà óâåëè÷åíèå ñëîæíîñòè

ïðîõîæäåíèÿ. Êðîìå òîãî, íà âñåõ òðåõ óðîâíÿõ
ñëîæíîñòè âíåñåíû íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ â áà-

ëàíñ è èãðîâóþ ìåõàíèêó, à íà äâóõ ïîñëåäíèõ íåëü-
çÿ ñîõðàíÿòüñÿ âî âðåìÿ áîÿ. «Äîâîäêîé» çàíèìà-

ëàñü êîìàíäà Novik&Co, ïðîñëàâèâøàÿñÿ ñâîåé
õàðäêîðíîé òàêòèêîé «Ñåðï è Ìîëîò». 

Íó à âñòðîåííûé â ñïåöèàëüíóþ âåðñèþ ðåäàê-
òîð êàðò (è ðóêîâîäñòâî ê íåìó) ïîçâîëèò âàì

ñîçäàâàòü ñâîè êàðòû, ïðèäóìûâàòü íîâûå
çàäàíèÿ è ìèññèè. 

ÑÒÓÄÈß Q
ENTERTAINMENT
îòëîæèëà ðåëèç áîåâè-
êà Ninety Nine Nights
äëÿ Xbox 360 äî 
12 ÿíâàðÿ. 

ÕÈÄÅÎ ÊÎÄÇÈÌÀ
ñîîáùèë, ÷òî ðàáîòàåò
íàä íîâûì ïðîåêòîì
äëÿ PSP, êîòîðûé áóäåò
ïîääåðæèâàòü ìóëüòèï-
ëååðíûé ðåæèì íà
øåñòü ó÷àñòíèêîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Áîðüáà ñ èãðàìè íå îñëàáåâàåò, ê íåé ïîäêëþ÷èëñÿ åùå îäèí
øòàò ÑØÀ, à òàêæå Ãåðìàíèÿ. ESA æå óäàëîñü äîáèòüñÿ îòìåíû
îãðàíè÷åíèé â Ìè÷èãàíå.

«ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÉ ÄÎÇÎÐ» �
ÄËß ÒÅÕ, ÊÎÌÓ ÎÐÈÃÈÍÀË
ÏÎÊÀÇÀËÑß ÑËÈØÊÎÌ 
ËÅÃÊÈÌ

Â «ÏÎÊÅÌÎÍÀÕ» 
ÇÀÂÅËÈÑÜ ÃËÞÊÈ





16

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 24  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

ÇÀ×ÅÌ ÍÓÆÍÀ
PLAYSTATION 3?
Ê êîíöó òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà, ò.å. ê 31 ìàðòà

2006, Sony Computer Entertainment îæèäàþò óáûòêè
â ðàçìåðå $90 ìëí., õîòÿ ïðåæäå, íà÷èíàÿ ñ âûïóñêà èõ
ïåðâîé ïëàòôîðìû, èãðîâîé îòäåë âñåãäà îñòàâàëñÿ â
ïëþñå. Ñâÿçàíî ýòî íå òîëüêî ñ ðàçðàáîòêîé íîâîé êîí-
ñîëè, íî è ñ ñåðüåçíîé ðåñòðóêòóðèçàöèåé âñåõ ïîäðàç-
äåëåíèé, ÷òî ïîòðåáîâàëî çàòðàò â ðàçìåðå $2 ìëðä. è

óâîëüíåíèÿ áîëåå
÷åì 10 òûñ. ñîòðóä-
íèêîâ. Íî îñíîâíîé
îòòîê äîõîäîâ âñå-
òàêè áóäåò ñâÿçàí 
ñ âûïóñêîì
PlayStation 3. 

Â íåäàâíåì çàÿâëåíèè èñïîëíèòåëüíîãî äèðåêòîðà êîì-
ïàíèè ñîîáùàëîñü, ÷òî îíè áóäóò âûïóñêàòü ïðèñòàâêó
ñåáå â óáûòîê, ëèøü áû ïîïóëÿðèçèðîâàòü íîâûé ñòàí-
äàðò õðàíåíèÿ äàííûõ Blu-Ray. Äåëî â òîì, ÷òî êîìïà-
íèÿ âíîâü ðàññ÷èòûâàåò ïðîäàâàòü êîíñîëü íå òîëüêî
êàê èãðîâóþ ïëàòôîðìó, íî è â êà÷åñòâå ïëååðà, ïðîèã-
ðûâàþùåãî äèñêè íîâîãî ñòàíäàðòà. Ïîõîæóþ ñèòóàöèþ
ìîæíî áûëî íàáëþäàòü è ïðè çàïóñêå âòîðîé âåðñèè
ýòîé ïðèñòàâî÷íîé ñåðèè, òîãäà ìíîãèå ïîêóïàëè
PlayStation 2 â êà÷åñòâå äåøåâîãî DVD-ïëååðà. Ó÷èòû-
âàÿ öåíó íà PS3 è ñòîèìîñòü ïåðâûõ Blu-Ray ïëååðîâ,
êîòîðàÿ áóäåò êîëåáàòüñÿ â ðàéîíå $1000, ìîæíî ñìåëî
óòâåðæäàòü, ÷òî ðàñêóïàòüñÿ íîâàÿ ïðèñòàâêà áóäåò íå
õóæå ñâîåé ïðåäøåñòâåííèöû. 

ÇÀÐÅÃÈÑÒÐÈÐÎÂÀÍÀ
ÒÎÐÃÎÂÀß ÌÀÐÊÀ
VIRTUA GOLF. Ñêîðåå
âñåãî, Sega ïëàíèðóåò
îñíîâàòü åùå îäèí ñå-
ðèàë ñ «Virtua» â íàçâà-
íèå - â äîïîëíåíèå ê
Virtua Fighter, Virtua
Cop, Virtua Tennis è
Virtua Racing.

ÉÎÈÒÈ ÂÀÄÀ, ïðåçè-
äåíò Square Enix, íå èñê-
ëþ÷àåò òîãî, ÷òî Final
Fantasy XIII è Dragon
Quest IX ìîãóò ïîÿâèòü-
ñÿ è íà PlayStation 3, è
íà Xbox 360. Îêîí÷à-
òåëüíîå ðåøåíèå áóäåò
îáúÿâëåíî íà E3 2006 â
ìàå ñëåäóþùåãî ãîäà.

ÕÈÐÎÔÓÌÈ ÌÀÖÓÎ-
ÊÀ, ñîçäàòåëü ñåðèàëà
WarioWare, ïîäòâåðäèë,
÷òî ðàáîòàåò íàä íîâûì
ïðîåêòîì, êîòîðûé
âûéäåò íà êîíñîëè
Nintendo Revolution.

ÆÓÐÍÀË FAMITSU
ñîîáùàåò î òîì, ÷òî
Ìàñàõèðî Ñàêóðàé,
ïðîäþñåð Super Smash
Bros., êîòîðûé ïîêèíóë
Nintendo è îñíîâàë
ñòóäèþ Sora, äåéñòâè-
òåëüíî ðàáîòàåò íàä
ñèêâåëîì ýòîãî ôàé-
òèíãà � îí ïðåäíàçíà-
÷åí äëÿ Revolution.

Â ÌÈÍÈ-ÏÐÅÂÜÞ Â
22 (199) ÍÎÌÅÐÅ
áûëà äîïóùåíà îøèáêà.
Ïîëíîå íàçâàíèå èãðû
îò Nival Interactive
çâó÷èò êàê «Õðàáðûå
ãíîìû: Êðàäóùèåñÿ
òåíè». 
NAMCO ÐÀÁÎÒÀÅÒ
íàä ïîøàãîâîé ñòðàòå-
ãèåé äëÿ Nintendo DS.
Mage Knight: Destiny's
Soldier ñîçäàåòñÿ ïî ìî-
òèâàì íàñòîëüíîé èãðû
îò WizKids Games.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

Å
ññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ããëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð ææääààëë èèììååííííîî ââààøøååéé îîööååííêêèè òòîîããîî èèëëèè èèííîîããîî ììààòòåå -

ððèèààëëàà!!  ÅÅññëëèè õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ïïððèè ïïîîääããîîòòîîââêêåå îî÷÷ååððååääííîîããîî ííîîììååððàà èèççääààííèèÿÿ óó÷÷èèòòûûââààëëîîññüü èè ââàà -

øøåå ììííååííèèåå!!  ÓÓ ââààññ ååññòòüü ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïððèèííÿÿòòüü óó÷÷ààññòòèèåå ââ ññîîççääààííèèèè ññââîîååããîî ëëþþááèèììîîããîî ææóóððííààëëàà..

ÏÏððååääëëààããààååìì ââààìì ïïîîììîî÷÷üü ââ ððààááîîòòåå òòååññòò-ããððóóïïïïûû ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»..  ××òòîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííóóææííîî?? ÏÏððîîññòòîî

ççààééòòèè ííàà ññààééòò  hhtt ttpp :: // //wwwwww.. tteessttggrroouuppss.. rruu èè ïïîîññëëåå ððååããèèññòòððààööèèèè ççààïïîîëëííèèòòüü ïïððååääëëîîææååííííûûåå ààííêêååòòûû..

ÊÊààææääààÿÿ ããððóóïïïïàà ððààááîîòòààååòò  ââ òòåå÷÷ååííèèåå 66 ììååññÿÿööååââ..  ÏÏîî èèòòîîããààìì ððààááîîòòûû ññààììûûåå ààêêòòèèââííûûåå ïïîîëëóó÷÷ààòò  

ïïààììÿÿòòííûûåå ïïîîääààððêêèè îîòò  ððååääààêêööèèèè èè ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ííàà ññòòððààííèèööààõõ ííààøøååããîî èèççääààííèèÿÿ!!  

ÍÍààìì îî÷÷ååííüü ââààææííîî ââààøøåå ììííååííèèåå..  ÄÄààââààééòòåå ääååëëààòòüü ææóóððííààëë ââììååññòòåå!!  

ÑÑ 1144 îîêêòòÿÿááððÿÿ èèííòòååððííååòò-õõîîëëääèèííãã MMaaiill..RRuu ççààïïóóññòòèèëë ííîîââîîåå îîííëëààééíí-ððààççââëëåå-
÷÷ååííèèåå ääëëÿÿ ïïîîëëüüççîîââààòòååëëååéé �� ««ÒÒààððààêêààííüüèè ááååããàà»» ((hhttttpp::////zzhhuukkii..mmaaiill..rruu))..

ÏÏîîëëüüççîîââààòòååëëüü ççààââîîääèèòò ññååááåå ææóóêêîîââ,, òòððååííèèððóóååòò èè ââîîññïïèèòòûûââààååòò èèõõ,, àà ïïèèòòîîìì-
ööûû ççààððààááààòòûûââààþþòò ääëëÿÿ ññååááÿÿ èè õõîîççÿÿèèííàà ääååííüüããèè èè ññëëààââóó.. 
ËËèè÷÷ííóóþþ êêîîììààííääóó ììîîææííîî ïïîîïïîîëëííÿÿòòüü ííîîââûûììèè ááååããóóííààììèè,, ïïððèèîîááððååòòààÿÿ èèõõ ââ
òòîîìì ææåå ÏÏèèòòîîììííèèêêåå ççàà ââèèððòòóóààëëüüííûûåå ääååííüüããèè �� ááààããññûû,, ççààððààááîîòòààííííûûåå ïïååððââûû-
ììèè ææóóêêààììèè ííàà ÑÑòòààääèèîîííåå.. ××ååððååçç êêààêêîîåå-òòîî ââððååììÿÿ ((îîòò 22 ääîî 55 ììååññÿÿööååââ)) êêààððüüåå-
ððàà ææóóêêàà ççààêêààíí÷÷èèââààååòòññÿÿ,, èè õõîîççÿÿèèíí ììîîææååòò ññääààòòüü ââååòòååððààííàà ââ ÏÏååííññèèîîííííûûéé îîòò-
ääååëë ïïèèòòîîììííèèêêàà.. ÇÇàà ææóóêêàà,, îîòòììåå÷÷ååííííîîããîî ííààããððààääààììèè èè ððååããààëëèèÿÿììèè,, ââëëààääååëëüüööóó
ïïîîëëîîææååííàà ääååííååææííààÿÿ êêîîììïïååííññààööèèÿÿ,, àà ååããîî ïïààììÿÿòòüü ááóóääååòò óóââååêêîîââåå÷÷ååííàà ííàà
ääîîññêêåå ïïîî÷÷ååòòàà.. ««ÏÏîîïïóóëëÿÿððííîîññòòüü îîííëëààééííîîââûûõõ èèããðð ððààññòòååòò ññ êêààææääûûìì ääííååìì,, ��
ððààññññêêààççûûââààååòò ÀÀííííàà ÀÀððòòààììîîííîîââàà,, ääèèððååêêòòîîðð ïïîî ììààððêêååòòèèííããóó èè PPRR MMaaiill..RRuu,, ��
ííîî ââññåå-òòààêêèè ýýòòàà îîááëëààññòòüü ïïîîêêàà îîññòòààååòòññÿÿ ððààççââëëåå÷÷ååííèèååìì ääëëÿÿ ««ïïððîîääââèèííóóòòûûõõ»»..
ÌÌííîîããèèåå ïïîîëëüüççîîââààòòååëëèè ææààëëóóþþòòññÿÿ,, ÷÷òòîî èèìì ññëëîîææííîî ððààççîîááððààòòüüññÿÿ ââ ïïððààââèèëëààõõ
èè òòððååááóóååòòññÿÿ ññëëèèøøêêîîìì ììííîîããîî ââððååììååííèè ääëëÿÿ ïïîîííèèììààííèèÿÿ ññóóòòèè èèããððûû.. ÊÊ òòîîììóó
ææåå,, ââ îîññííîîââåå ááîîëëüüøøèèííññòòââàà ïïîîïïóóëëÿÿððííûûõõ èèããðð ëëååææèèòò òòååììààòòèèêêàà ââîîééíí,, îîððóóææèèÿÿ
èè ññððààææååííèèéé,, ÷÷òòîî îîññòòààââëëÿÿååòò ððààââííîîääóóøøííîîéé ïïîî÷÷òòèè ââññþþ ææååííññêêóóþþ ÷÷ààññòòüü ààóóääèè-
òòîîððèèèè.. ÍÍààøøååéé ööååëëüüþþ ááûûëëîî ññîîççääààòòüü èèããððóó,, êêîîòòîîððààÿÿ ááûûëëàà ááûû èèííòòóóèèòòèèââííîî ïïîî-
ííÿÿòòííàà èè èèííòòååððååññííàà ááîîëëüüøøèèííññòòââóó ïïîîëëüüççîîââààòòååëëååéé,, èè,, ííàà ììîîéé ââççããëëÿÿää,, ííààìì
ýýòòîî óóääààëëîîññüü»».. 

ÒÀÐÀÊÀÍÜÈ ÁÅÃÀ

ÂÂ ååòòååððààííûû BBlliizzzzaarrdd NNoorrtthh ññòòààëëèè ÿÿääððîîìì ííîîââîîéé êêîîììààííääûû ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ ��
HHyybboorreeaall GGaammeess.. ÈÈííèèööèèààòòèèââóó ïïððîîÿÿââèèëëèè òòððèè ääååÿÿòòååëëÿÿ �� ññòòààððøøèèéé ããååééìì-

ääèèççààééííååðð ÝÝððèèêê ÑÑååêêññòòîîíí,, õõóóääîîææííèèêê ÌÌèèòòèèîî ÎÎêêààììóóððàà ((èèççââååññòòååíí ïïîî ïïååððââîîììóó
DDiiaabblloo)) èè ïïððîîããððààììììèèññòò ÑÑòòèèââååíí ÂÂóó ((ððààááîîòòààëë ííààää DDiiaabblloo IIII)).. ÑÑòòóóääèèÿÿ HHyybboorreeaall
GGaammeess ññîîññððååääîîòòîî÷÷èèòòññÿÿ ííàà ïïððîîååêêòòààõõ ääëëÿÿ PPCC,, îîááååùùààååòò ññîî÷÷èèííÿÿòòüü ääëëÿÿ ííèèõõ
îîððèèããèèííààëëüüííûûéé ããååééììïïëëååéé,, ííåå óóïïîîââààÿÿ ííàà îîääííèè ëëèèøøüü òòååõõííîîëëîîããèèèè.. ÏÏååððââûûéé
ïïððîîååêêòò ïïîîää ððààááîî÷÷èèìì ííààççââààííèèååìì SSttaarrffaallll ïïîîêêàà ïïîîêêððûûòò ççààââååññîîéé òòààééííûû �� ííååèèçç-
ââååññòòååíí ääààææåå ååããîî ææààííðð.. ÈÈííòòååððååññííîî,, ÷÷òòîî HHyybboorreeaall ïïëëààííèèððóóååòò ññîîêêððààòòèèòòüü ððààññ-
õõîîääûû ííàà ïïððîîèèççââîîääññòòââîî,, ïïîîððóó÷÷èèââ ÷÷ààññòòüü ïïððîîååêêòòàà ««ííààääååææííîîììóó ïïààððòòííååððóó,, 
ññ êêîîòòîîððûûìì óóææåå ääààââííîî ííààëëààææååííîî ññîîòòððóóääííèè÷÷ååññòòââîî»»..  

ÑÎÇÄÀÒÅËÈ DIABLO ÎÑÍÎÂÀËÈ ÑÒÓÄÈÞ

ÈÃÐÎÂÀß ÌÓÇÛÊÀ 
ÏÎ ÂÑÅÌÓ ÌÈÐÓ
Ê îìïàíèÿ JMP àíîíñèðî-

âàëà ïåðâîå â èñòîðèè
ìèðîâîå òóðíå èñïîëíèòåëåé
ìóçûêè èç ïîïóëÿðíûõ âèäå-
îèãð. Íà ýòî åå ñïîäâèã óñ-
ïåõ êîíöåðòà Dear Friends:
Music from Final Fantasy. Ïðî-
åêò ïîëó÷èë íàçâàíèå Play!
A Videogame Symphony è
îáåùàåò îêàçàòüñÿ ñàìûì
ìàñøòàáíûì ñîáûòèåì ïî-
äîáíîãî ðîäà. Â åãî ðàìêàõ
ïðîçâó÷èò ìóçûêà èç äâàäöà-
òè ðàçëè÷íûõ èãð, à òàêæå
ëó÷øèå ìåëîäèè èç Dear
Friends. Ôîíîì ïîñëóæèò 
âèäåîðÿä, íàðåçàííûé èç
ãåéìïëåÿ. Äëÿ êîíöåðòîâ
îòîáðàíû ñëåäóþùèå õèòî-
âûå èãðû è öåëûå ñåðèàëû:
Final Fantasy, Metal Gear
Solid, Shenmue, Silent Hill,
Battlefield 1942, Sonic the
Hedgehog, The Elder Scrolls
III: Morrowind è World of Warcraft.
Àðíè Ðîò, ãëàâíûé äèðèæåð è îäèí èç ðóêîâîäèòåëåé ïðîåêòà,
ñ÷èòàåò, ÷òî Play! A Videogame Symphony ïðèâëå÷åò ñàìûõ
ðàçíûõ ëþäåé âñåõ âîçðàñòîâ è äîáüåòñÿ óñïåõà â êðóïíåéøèõ
êîíöåðòíûõ çàëàõ ïî âñåìó ìèðó. Âñå ïîäðîáíîñòè î ïðîåêòå
ìîæíî óçíàòü íà ñàéòå http://www.play-symphony.com..





ÏÏëëààòòôôîîððììàà ::  PC, PS2, GC, Xbox, Xbox 360
ÈÈççääààòòååëëüü::  Ubisoft

Ñàìàÿ ñâåæàÿ èãðà (ðàíåå îíà íàçûâàëàñü Tom
Clancy�s Ghost Recon 3) î ïðèêëþ÷åíèÿõ áðàâûõ
ñïåöíàçîâöåâ, âîëåé Òîìà Êëýíñè ó÷àñòâóþùèõ 
â ñàìûõ íåîæèäàííûõ êîíôëèêòàõ ïî âñåìó ìèðó,
îáåùàåò ïîïðàâèòü ïîøàòíóâøèéñÿ àâòîðèòåò
ñåðèàëà. 

TOM CLANCY�S GHOST RECON:
ADVANCED WARFIGHTER

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.01 DMZ NNorth KKorea VU GGames ÑØÀ
01.01 Jaws UUnleashed Majesco ÑØÀ
01.01 Outlaw CChopper VU GGames ÑØÀ
18.01 25 tto LLife Eidos ÑØÀ
24.01 Painkiller: HHell WWars DreamCatcher ÑØÀ
31.01 Bad DDay LL.A. Enlight ÑØÀ
01.02 And 11 SStreetball Ubisoft ÑØÀ
01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 Snow 2K GGames ÑØÀ
01.02 Stacked wwith DDaniel NNegreanu Myelin MMedia ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
03.02 Namco AArcade 550th AAnniversary Namco Åâðîïà
03.02 Pac-MMan WWorld 33 Namco Åâðîïà
07.02 EA SSports AArena FFootball Electronic AArts ÑØÀ
10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
14.02 Final FFight: SStreetwise Capcom ÑØÀ
14.02 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari ÑØÀ
21.02 Sonic RRiders Sega ÑØÀ
28.02 World SSoccer WWinning EEleven 99 Konami ÑØÀ
01.03 Battlestations: MMidway SCi Åâðîïà
01.03 Commandos: SStrike FForce Eidos Åâðîïà
01.03 Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ ÑØÀ
01.03 George RRomero's CCity oof tthe DDead Hip GGames Åâðîïà
01.03 Zero TTolerance - CCity UUnder FFire SCi ÑØÀ
01.03 TimeShift Atari ÑØÀ
01.03 Tom CClancy's SSplinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
03.03 Black Electronic AArts Åâðîïà
03.03 FIFA SStreet 22 Electronic AArts Åâðîïà
15.06 Pirates oof tthe CCaribbean: 

The LLegend oof JJack SSparrow Bethesda SSoftworks ÑØÀ
TBA America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos Åâðîïà
TBA Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA Stubbs tthe ZZombie iin RRebel 

Without aa PPulse THQ Åâðîïà
TBA The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà

XBOX
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ÐÅËÈÇÛ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC
ÈÈççääààòòååëëüü:: Midway

Ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïðåäëàãàþùàÿ
âçâàëèòü íà ñâîè ïëå÷è òÿãîòû óïðàâëåíèÿ âåëè-
÷àéøèìè èìïåðèÿìè ïðîøëîãî. Ðèìëÿíå, ãðåêè,
åãèïòÿíå è ïåðñû ñõëåñòíóòñÿ â îæåñòî÷åííîé
âîéíå, êîòîðàÿ îïðåäåëèò, êòî æå áóäåò âëàñòâî-
âàòü íà Çåìëå. 

RISE & FALL:
CIVILIZATIONS AT WAR

Bounty HHounds ||  Áîåâèê îîò òòðåòüåãî ëëèöà ääëÿ ïïîðòàòèâíîé êêîíñîëè ââðÿä ëëè
äîáüåòñÿ ïïðèçíàíèÿ ââ ïïðåññå, ííî ííà PPSP óó ííåãî ííå òòàê ììíîãî êêîíêóðåíòîâ.

Company oof Heroes  ||  Ëó÷øàÿ ññòðàòåãèÿ EE3 22005, ïïî ììíåíèþ ììíîãèõ
èçäàíèé, ââñêîðå ääîáåðåòñÿ ääî ôôàíàòîâ êêîìïüþòåðíûõ èèãð.

Pac-MMan World 33  ||  Èãðà òòîëüêî ÷÷òî ââûøëà ííà êêîíñîëÿõ, àà ââñêîðå
ïîÿâèòñÿ èè ííà PPC. Îíà ïïîìîæåò ääîñòîéíî îîòìåòèòü þþáèëåé ããåðîÿ.

×òî òàêîå Zero Tolerance � City Under Fire?
Ýòî ïåðåèìåíîâàííûé Roll Call. Èãðà íå èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê Zero Tolerance
äëÿ Mega Drive. Èçäàòåëü äàæå íå êóïèë ïðàâà íà òó òîðãîâóþ ìàðêó.?
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Mario Party 77
Íå ññàìûé ïïëîõîé
ýêñêëþçèâíûé ïïðî-
åêò ääëÿ GGameCube. 
Îòëè÷íàÿ èèãðà ääëÿ
âå÷åðèíîê, ÷÷òî ââ
ñâåòå ïïðèáëèæàþ-
ùåãîñÿ ÍÍîâîãî ããîäà
àêòóàëüíî.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

31.12 Steamboy Bandai ÑØÀ
01.01 Jaws UUnleashed Majesco ÑØÀ
01.01 Final FFight: SStreetwise Capcom ÑØÀ
18.01 25 tto LLife Eidos ÑØÀ
27.01 We LLove KKatamari Electronic AArts Åâðîïà
01.02 George RRomero's CCity oof tthe DDead Hip GGames ÑØÀ
01.02 And 11 SStreetball Ubisoft ÑØÀ
01.02 Commandos: SStrike FForce Eidos ÑØÀ
01.02 Cowboy BBebop Bandai ÑØÀ
01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ ÑØÀ
01.02 Greg HHastings' TTournament 

Paintball MMax'd Activision VValue ÑØÀ
01.02 Suikoden VV Konami ÑØÀ
01.02 Teen TTitans Majesco ÑØÀ
01.02 TOCA RRace DDriver 33 Codemasters ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
07.02 EA SSports AArena FFootball Electronic AArts ÑØÀ
14.02 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari ÑØÀ
17.02 Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà
28.02 24: TThe GGame 2K GGames ÑØÀ
28.02 Stacked wwith DDaniel NNegreanu Myelin MMedia ÑØÀ
28.02 World SSoccer WWinning EEleven 99 Konami ÑØÀ
01.03 Beatmania Konami ÑØÀ
01.03 Dirge oof CCerberus: FFinal FFantasy VVII Square EEnix ÑØÀ
01.03 Grandia IIII Square EEnix ÑØÀ
01.03 Kingdom HHearts III Square EEnix ÑØÀ
01.03 Metal GGear SSolid 33: SSubsistence Konami ÑØÀ
01.03 Okami Capcom ÑØÀ
01.03 Tom CClancy's SSplinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
07.03 Shadow HHearts: FFrom tthe NNew WWorld Xseed ÑÑØÀ
14.03 Onimusha: DDawn oof DDreams Capcom ÑØÀ
01.04 Bully Rockstar ÑØÀ
15.04 Battlestations: MMidway THQ ÑØÀ
06.05 Phantasy SStar UUniverse Sega ÑØÀ
01.08 Final FFantasy XXII Square EEnix ÑØÀ
01.08 Scarface: TThe WWorld IIs YYours VU GGames ÑØÀ
TBA Drakengard III Square EEnix ÑØÀ
TBA America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos ÑØÀ
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA The KKing oof FFighters 22003 SNK PPlaymore Åâðîïà
TBA Wild AArms 44 Xseed ÑÑØÀ

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

22.12 L.A. RRush Midway ÑØÀ
01.01 Jaws UUnleashed Majesco ÑØÀ
18.01 25 tto LLife Eidos ÑØÀ
25.01 Playboy: TThe MMansion �� PParty PPack Arush Åâðîïà
01.02 Commandos: SStrike FForce Eidos ÑØÀ
01.02 Company oof HHeroes THQ ÑØÀ

PC
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

16.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft Åâðîïà
27.01 Mario PParty 77 Nintendo Åâðîïà
01.02 Greg HHastings' TTournament 

Paintball MMax'd Activision VValue ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
03.02 Pac-MMan WWorld 33 Namco Åâðîïà
03.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
01.03 Tom CClancy's SSplinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
03.03 FIFA SStreet 22 Electronic AArts Åâðîïà

GAMECUBE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

31.03 Yoot SSaito's OOdama Nintendo Åâðîïà
TBA Kirby Nintendo Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda: TTwilight PPrincess Nintendo Åâðîïà
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
15.02 Mega MMan AAnniversary CCollection Capcom ÑØÀ
16.12 Street RRacing SSyndicate Zoo DDigital Åâðîïà
09.01 Top SSpin 22 2K GGames ÑØÀ
03.02 Namco AArcade 550th AAnniversary Namco Åâðîïà
10.02 Sudoku Mastiff ÑØÀ
24.02 Wario WWare: TTwisted! NNintendo Åâðîïà
01.03 Ultimate PPocket GGames Telegames ÑØÀ

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

16.12 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
01.01 Guilty GGear JJudgment Marvelous ÑØÀ
01.01 Viewtiful JJoe: RRed HHot RRumble Capcom ÑØÀ
03.01 Def JJam: FFight ffor NNY Electronic AArts ÑØÀ
31.01 SpongeBob SSquarePants: 

The YYellow AAvenger THQ ÑØÀ
01.02 50 CCent: BBulletproof VU GGames ÑØÀ
01.02 Advent SShadow Majesco ÑØÀ

PSP

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Square Enix

Ïðîäîëæåíèå ãèáðèäà Dynasty Warriors è Panzer
Dragoon, ñóäÿ ïî âñåìó, íå ñëèøêîì ñèëüíî áóäåò
îòëè÷àòüñÿ îò ïåðâîé èãðû. Äðàêîíû è ðûöàðè 
â ñèÿþùåé áðîíå ñðàçÿòñÿ ñ ìèëëèîíîì
îäèíàêîâûõ ñîëäàò.

DRAKENGARD II
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Êîãäà ïîÿâÿòñÿ äàòû ðåëèçîâ èãð äëÿ PlayStation 3?
Ïîêà èõ íåò â ïðèðîäå. Ñíà÷àëà Sony Computer Entertainment äîëæíà îáúÿâèòü,
êîãäà â ïðîäàæó ïîñòóïèò ñàìà êîíñîëü.?

Beatmania ||  Ïîïóëÿðíûé ññèìóëÿòîð ääèäæåÿ ââûõîäèò ííà PPlayStation 22 ââ
íà÷àëå ññëåäóþùåãî ããîäà. ÇÇàææåì ïïî ïïîëíîé ïïðîãðàììå?

Call oof CCthulhu: Dark CCorners oof tthe EEarth  ||  Ïðîêëÿòüå ÊÊòóëõó ïïàëî ííà
ðàçðàáîò÷èêîâ ââåðñèè ääëÿ PC �� îîíà îîòêëàäûâàåòñÿ óóæå ââ êêîòîðûé ððàç.

Lord oof tthe RRings: Battle ffor MMiddle-eearth 22 II Ïðîäîëæåíèå ââåñüìà
êà÷åñòâåííîé RRTS ïïî ììîòèâàì ««Âëàñòåëèíà êêîëåö». Êëîí WWarcraft III.

Ïîòåíöèàëüíûé õèò; 
Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 

TBA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

16.12 Battles oof PPrince oof PPersia Ubisoft Åâðîïà
31.03 Animal CCrossing: WWild WWorld Nintendo Åâðîïà
31.12 Guilty GGear: DDust SStrikers Majesco GGames ÑØÀ
09.01 Electroplankton Nintendo ÑØÀ
10.01 Top SSpin 22 2K GGames ÑØÀ
23.01 True SSwing GGolf Nintendo ÑØÀ
27.01 Mario& LLuigi: PPartners iin TTime Nintendo Åâðîïà
01.02 Ultimate BBrain GGames Telegames ÑØÀ
01.02 Ultimate CCard GGames Telegames ÑØÀ
03.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
27.02 Super PPrincess PPeach Nintendo ÑØÀ
09.03 Scurge: HHive Orbital ÑØÀ
20.03 Metroid PPrime: HHunters Nintendo ÑØÀ
TBA Ash: AArchaic SSealed HHeat Nintendo ÑØÀ
TBA Final FFantasy IIII Square EEnix ÑØÀ

NINTENDO DS

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 Dungeons && DDragons OOnline: 

Stormreach Atari ÑØÀ
01.02 Heroes oof MMight && MMagic VV Ubisoft ÑØÀ
01.02 Rise && FFall: 

Civilizations aat WWar Midway ÑØÀ
01.02 Scarface: TThe WWorld IIs YYours VU GGames ÑØÀ
01.02 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Namco ÑØÀ
01.02 The AApprentice Legacy IInteractive ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
02.02 The LLord oof tthe RRings OOnline: 

Shadows oof AAngmar Tribune ÑØÀ
04.02 Snow 2K GGames ÑØÀ
07.02 Galactic CCivilizations III: DDread LLords Stardock ÑØÀ
07.02 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari ÑØÀ
07.02 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
10.02 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
15.02 Tabula RRasa NCSoft ÑØÀ
17.02 George RRomero's CCity oof tthe DDead Hip GGames Åâðîïà
24.02 Ghost WWars Hip GGames Åâðîïà
24.02 Pacific SStorm Buka Åâðîïà
24.02 Specnaz: PProject WWolf GMX MMedia Åâðîïà
24.02 Tycoon CCity: NNew YYork Atari Åâðîïà
28.02 Stacked wwith DDaniel NNegreanu Myelin MMedia ÑØÀ
01.03 Call oof CCthulhu: 

Dark CCorners oof tthe EEarth 2K GGames ÑØÀ
01.03 Prey 2K GGames ÑØÀ
!03.03 The LLord oof tthe RRings: 

The BBattle ffor MMiddle-eearth III Electronic AArts Åâðîïà
10.03 The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
24.03 The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2K GGames Åâðîïà
01.04 Desperados 22: CCooper's RRevenge Atari ÑØÀ
12.04 Bad DDay LL.A. EEnlight SSoftware ÑØÀ
01.05 Rise oof NNations: RRise oof LLegends Microsoft ÑØÀ
10.05 Age oof CConan: HHyborian AAdventures Funcom ÑØÀ
06.06 Hell TTycoon Anarchy ÑØÀ
19.10 Call oof CCthulhu: DDestiny's EEnd Hip GGames ÑØÀ
TBA Battlestations: MMidway THQ ÑØÀ
TBA El MMatador Cenega Åâðîïà
TBA Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ Åâðîïà
TBA Gothic IIII JoWood Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos ÑØÀ
TBA Neverend Dusk2Dawn Åâðîïà
TBA Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà
TBA Stubbs tthe ZZombie iin 

Rebel WWithout aa PPulse THQ Åâðîïà
TBA Tom CClancy's RRainbow SSix: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
TBA S.T.A.L.K.E.R.: SShadow oof CChernobyl THQ ÑØÀ

Full SSpectrum Warrior: Ten Hammers
Ñèìóëÿòîð ááîÿ ââ ããîðîäñêèõ óóñëîâèÿõ îîñ÷àñòëèâèò 
íàñ ââ 22006 ããîäó.

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Capcom

Áîåâèê î æèçíè â ßïîíèè ïîñëå ñìåðòè Íîáóíàãè
âíîâü îòëîæåí. Ïðè÷èíû íåèçâåñòíû, îäíàêî âïîë-
íå âîçìîæíî, ÷òî êîìïàíèÿ Capcom ðåøèëà ïîäîæ-
äàòü, ïîêà çàáóäóò î Genji: Dawn of the Samurai. 

ONIMUSHA:
DAWN OF DREAMS

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.01 College HHoops 22K6 2K GGames ÑØÀ
01.01 Top SSpin 22 2K GGames ÑØÀ
31.01 Dead RRising Capcom ÑØÀ
31.01 Demonik Majesco GGames ÑØÀ
31.01 Scarface: TThe WWorld IIs YYours VU GGames ÑØÀ
31.01 Test DDrive UUnlimited Atari ÑØÀ
31.01 The DDarkness Majesco GGames ÑØÀ
31.01 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ

XBOX 360

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.02 Bounty HHounds Namco ÑØÀ
01.02 Daxter SCEA ÑØÀ
01.02 Free RRunning Eidos ÑØÀ
01.02 Greg HHastings' 

Tournament PPaintball MMax'd Activision VValue ÑØÀ
01.02 Mortal KKombat: DDeception UUnchained Midway ÑØÀ
23.02 Monster HHunter PPortable Capcom ÑØÀ
28.02 Neopets PPetpet AAdventure: 

The WWand oof FFishing SCEA ÑØÀ
28.02 Stacked wwith DDaniel NNegreanu Myelin MMedia ÑØÀ
28.02 World SSoccer WWinning EEleven 99 Konami ÑØÀ
01.03 From RRussia WWith LLove Electronic AArts ÑØÀ
01.03 Metal GGear AAc!d 22 Konami ÑØÀ
01.03 World PPocket TTour 2K GGames ÑØÀ
01.03 Ys: TThe AArk oof NNapishtim Konami ÑØÀ
01.06 Crisis CCore: FFinal FFantasy VVII Square EEnix ÑØÀ
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   19.11 � 26.11

èãðà èçäàòåëü

1 Age oof EEmpires IIII MMiiccrroossoofftt

2 Football Manager 2006 Sega 
3 Call of Duty 2 Activision 
4 Civilization IV 2K Games
5 The Movies Activision 
6 The Sims 2: Nightlife Electronic Arts 
7 Star Wars: Battlefront II LucasArts 
8 The Sims 2 Electronic Arts 
9 Harry Potter and the Goblet of Fire Electronic Arts 
10 Quake 4 Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ðåöåíçèÿ íà ïîïóëÿðíóþ
ñòðàòåãèþ îò Microsoft áûëà
îïóáëèêîâàíà â «ÑÈ» ïàðó
íîìåðîâ íàçàä. Íà Çàïàäå 
åå òîæå îöåíèëè ïî çàñëóãàì.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  19.11 � 26.11

èãðà èçäàòåëü

1 WWE SSmackdown! vvs RRaw 22006 TTHHQQ

2 Star Wars: Battlefront II LucasArts 
3 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
4 FIFA 06 Electronic Arts 
5 Resident Evil 4 Capcom 
6 Harry Potter and the Goblet of Fire Electronic Arts 
7 The Sims 2 Electronic Arts 
8 Tony Hawk's American Wasteland Activision 
9 The Matrix: Path of Neo Atari 
10 The Warriors Rockstar

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ ëó÷øåãî
ðåñëèíãà îò THQ ñðàçó ïîñëå
ðåëèçà âçëåòåëà íà âåðøèíó
áðèòàíñêîãî õèò-ïàðàäà.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  19.11 � 26.11

èãðà èçäàòåëü

1 HHarry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Fire Emblem: Path of Radiance Nintendo 
3 The Sims 2 Electronic Arts 
4 FIFA 06 Electronic Arts 
5 LEGO Star Wars Eidos 
6 Crash Tag Team Racing VU Games 
7 Tony Hawk's American Wasteland Activision 
8 Dancing Stage Mario Mix Nintendo 
9 Ultimate Spider-Man Activision 
10 Spartan: Total Warrior Sega

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Î÷åðåäíàÿ èãðà î
ïðèêëþ÷åíèÿõ Ãàððè Ïîòòåðà
âûøëà íà âñåõ ïëàòôîðìàõ, 
íî ëèøü íà GameCube
çàâîåâàëà ïåðâîå ìåñòî.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 19.11 � 26.11

èãðà èçäàòåëü

1 Star WWars: BBattlefront III LLuuccaassAArrttss

2 The Matrix: Path of Neo Atari 
3 Gun Activision 
4 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
5 The Warriors Rockstar 
6 FIFA 06 Electronic Arts 
7 The Sims 2 Electronic Arts 
8 Far Cry: Instincts Ubisoft 
9 Harry Potter and the Goblet of Fire Electronic Arts 
10 Ultimate Spider-Man Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Áîåâèê ïî ìîòèâàì «Çâåçäíûõ
âîéí» ïîçâîëèò îêóíóòüñÿ â
ìàñøòàáíûå áèòâû, õîðîøî
çíàêîìûå ïî òðåòüåìó ýïèçîäó
êèíîëåíòû.

ÍÀØÈ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ
ÄÄååááþþòòèèððîîââààââøøèèéé ííàà ääííÿÿõõ ««ÃÃààððððèè ÏÏîîòòòòååðð»» ïïððîîääàà-
ååòòññÿÿ ïïððååääññêêààççóóååììîî õõîîððîîøøîî.. ÌÌûû ååùùåå ííåå ââèèääååëëèè
èèããððóó,, ííîî îîïïûûòò ïïîîññëëååääííèèõõ ëëååòò ïïîîêêààççûûââààååòò,, ÷÷òòîî ññ
êêààææääîîéé ííîîââîîéé ÷÷ààññòòüüþþ ïïððèèêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ þþííîîããîî ââîîëë-
øøååááííèèêêàà ññòòààííîîââÿÿòòññÿÿ ââññåå ááîîëëåååå ïïððèèëëèè÷÷ííûûììèè èèããððàà-
ììèè.. ÍÍààèèììååííåååå óóññïïååøøííàà ââååððññèèÿÿ ääëëÿÿ PPCC,, ÷÷òòîî ííååóóääèè-
ââèèòòååëëüüííîî �� ííàà ýýòòîîéé ïïëëààòòôôîîððììåå ««ÃÃààððððèè ÏÏîîòòòòååðð»»
ââññååããääàà ííàà ïïîîëëááààëëëëàà-ááààëëëë õõóóææåå..
FFiirree EEmmbblleemm:: PPaatthh ooff RRaaddiiaannccee ääëëÿÿ GGCC óóææåå ääààââííîî
ïïððîîääààååòòññÿÿ ââ ÅÅââððîîïïåå,, ííîî ïïîî÷÷ååììóó-òòîî ïïîîêêàà ííåå ááûûëë
ççààââååççååíí ââ ÐÐîîññññèèþþ.. ÐÐååääààêêööèèîîííííûûåå ôôààííààòòûû ññååððèèàà-
ëëàà ííååããîîääóóþþòò;; êê ññ÷÷ààññòòüüþþ,, ííààìì óóääààëëîîññüü ïïððèèââååççòòèè
îîääííóó êêîîïïèèþþ ííààïïððÿÿììóóþþ èèçç ÀÀííããëëèèèè.. ÐÐååööååííççèèþþ èè
òòààêêòòèèêêóó èèùùèèòòåå ââ ññëëååääóóþþùùååìì ííîîììååððåå.. ÊÊ ññèèììóóëëÿÿòòîî-
ððóó êêèèííîîññòòóóääèèèè TThhee MMoovviieess ììûû îîòòííîîññèèììññÿÿ ññëëååããêêàà
ííààññòòîîððîîææååííííîî ïïîîññëëåå ííåå ââïïîîëëííåå óóääàà÷÷ííîîããîî BBllaacckk &&

WWhhiittee 22.. ÁÁððèèòòààííññêêèèåå ããååééììååððûû,, îîääííààêêîî,, ííåå îîññîîááååíí-
ííîî-òòîî ððààççääóóììûûââààþþòò èè ññêêóóïïààþþòò èèããððóó òòûûññÿÿ÷÷ààììèè êêîî-
ïïèèéé..
ÂÂ ÿÿïïîîííññêêîîìì ÷÷ààððòòåå ïïîîëëîîââèèííóó ïïîîççèèööèèéé ççààííèèììààþþòò
èèããððûû ääëëÿÿ DDSS.. ÈÈííòòååððååññííîî,, ÷÷òòîî ëëîîããèè÷÷ååññêêààÿÿ èèããððàà
NNoorriiyyuukkii TTrraaiinneerr PPoorrttaabbllee ääëëÿÿ PPSSPP,, õõîîòòüü èè ïïîîïïààëëàà ââ
ääååññÿÿòòêêóó,, ññòòààððòòîîââààëëàà ííåå îî÷÷ååííüü õõîîððîîøøîî.. ÏÏððîîääààææèè,,
ññóóääÿÿ ïïîî ââññååììóó,, ááóóääóóòò ððààçç ââ ääââààääööààòòüü ììååííüüøøåå,, ÷÷ååìì
óó ààííààëëîîããèè÷÷ííîîããîî ïïððîîååêêòòàà ääëëÿÿ DDSS..
ÈÈííòòååððååññííîî,, ÷÷òòîî ââ ððîîññññèèééññêêèèéé ÷÷ààððòò ïïîîïïààëëàà
XXeennoossaaggaa EEppiissooddee IIII.. ÂÂ ÅÅââððîîïïåå,, ííààïïîîììííþþ,, ââûûøøëëàà
ññððààççóó ââòòîîððààÿÿ ÷÷ààññòòüü èèããððûû.. ÂÂîîïïððååêêèè ððààññïïððîîññòòððàà-
ííååííííîîììóó ççààááëëóóææääååííèèþþ,, ââ ÐÐîîññññèèèè ÿÿïïîîííññêêèèåå ððîîëëåå-
ââûûåå èèããððûû ïïððîîääààþþòòññÿÿ îî÷÷ååííüü ïïëëîîõõîî ((ççàà èèññêêëëþþ÷÷ååííèè-
ååìì ññååððèèààëëàà FFiinnaall FFaannttaassyy)),, ïïîîýýòòîîììóó ññååéé ôôààêêòò ììîîææ-
ííîî ññ÷÷èèòòààòòüü ââååññüüììàà óóääèèââèèòòååëëüüííûûìì..

Crash Tag Team Racing
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 7 ïî 
20 íîÿáðÿ 2005 ãîäà.

PS2 07.11 � 20.11

èãðà ðåéòèíã

1 FIFA 06 20
2 Burnout: Revenge 19
3 Tekken 5 18
4 Killzone 17
5 Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 12
6 Grand Theft Auto: San Andreas 12
7 SSX on Tour 11
8 Resident Evil 4 11
9 Medal of Honor: European Assault 11
10 Need for Speed: Underground 2 10

PC (BOX) 07.11 � 20.11

èãðà ðåéòèíã

1 F.E.A.R. 72
2 The Sims 2: Nightlife 34
3 Black & White 2 31
4 FIFA 06 22
5 Guild Wars 15
6 World of Warcraft 13
7 The Fall. Ïîñëåäíèå äíè ìèðà 13
8 Battlefield 2 11
9 Âîñòî÷íûé ôðîíò. Íåèçâåñòíàÿ âîéíà 10
10 Warcraft 3: Reign of Chaos 10

PC (JEWEL) 07.11 � 20.11

èãðà ðåéòèíã

1 Ìàäàãàñêàð 25
2 Worms 4 22
3 Âèâèñåêòîð. Çâåðü âíóòðè 16
4 Barbie. Ïîêàç ìîä 14
5 Doom 3 13
6 The Fall. Ïîñëåäíèå äíè ìèðà 12
7 Âîñòî÷íûé ôðîíò. Íåèçâåñòíàÿ âîéíà 12
8 Ãóáêà Áîá êâàäðàòíûå øòàíû 12
9 Áðàòêè 10
10 Doom 3: Resurrection of Evil 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PSP 07.11 � 20.11

èãðà ðåéòèíã

1 Burnout Legends 37
2 Medievil: Resurrection 28
3 Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 28
4 FIFA 06 27
5 Coded Arms 23
6 Midnight Club 3: DUB Edition 22
7 Need for Speed Underground Rivals 20
8 Fired Up 13
9 SSX on Tour 11
10 Ridge Racer 10

� èãðà ïîäíÿëàñü â õèò-ïàðàäå
� èãðà îïóñòèëàñü
� âïåðâûå ïîïàëà
� ïîçèöèÿ íå èçìåíèëàñü

ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß
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Êîììåíòàðèé: Kimi Kiss � îäíà èç òåõ ñàìûõ íåïîíÿòíûõ ÿïîíñêèõ èãð, êîòîðûå íèêîãäà íå âûõîäÿò íà Çàïàäå. Ìû âàì ðàññêàæåì î íåé êàê-íèáóäü ïîòîì.

ÑÀÌÛÅ ÎÎÆÈÄÀÅÌÛÅ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

èãðà èçäàòåëü

11 Final FFantasy XXII SSqquuaarree EEnniixx PPSS22

èãðà èçäàòåëü

2 Kingdom Hearts II Square Enix PS2 

3 Rogue Galaxy SCEJ PS2 

4 Resident Evil 4 Capcom PS2 

5 Tales of the Abyss Namco PS2 

6 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Konami PS3 

7 Animal Crossing DS Nintendo DS 

8 Kimi Kiss Enterbrain PS2 

9 Resident Evil 5 Capcom PS3 

10 Mother 3 Nintendo GBA

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Ïîêà Final Fantasy XII

íàñëàæäàåòñÿ ïåðâûì ìåñòîì,

Animal Crossing DS èäåò â ãîðó.

Ýòî, ñêàæåì òàê, âî ìíîãîì

êîíñîëüíûé àíàëîã The Sims.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß)) 19.11 � 26.11

èãðà èçäàòåëü

11 DDaaiittoo GGiikkeenn PPaacchhiisslloott SSiimmuullaattoorr OOssuu!! BBaanncchhoo DDaaiittoo GGiikkeenn PPSS22

2 Daredemo Asobi Taizen Nintendo DS 
3 Beatdown Capcom PS2
4 Wanda & the Colossus SCEJ PS2 
5 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS 
6 Tamagotchi no Puchi Puchi Omisetchi Bandai DS
7 Yawaraka Atamajuku Nintendo DS
8 Nouryoku Trainer Portable Sega PSP
9 Pokemon Torouze Nintendo DS
10 Dragon Ball Z Sparkling! Bandai PS2

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ýòî, ñîáñòâåííî, ñèìóëÿòîð
àâòîìàòà ïàòèíêî, î êîòîðîì 
ÿ ïèñàë â àâòîðñêîé êîëîíêå
íåñêîëüêî íîìåðîâ íàçàä.

PS2 ((ÃÃÎÎÐÐÁÁÓÓØØÊÊÀÀ)) 07.11 � 20.11

èãðà ðåéòèíã

1 FIFA 006 6622

2 Killzone 46
3 Tekken 5 46
4 Darkwatch 45
5 Burnout Revenge 44
6 Grand Theft Auto: San Andreas 44
7 God of War 34
8 Xenosaga Episode II 33
9 Ultimate Spider-Man 30
10 Pro Evolution Soccer 4 29

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Â SMS-áèòâå ýòîãî íîìåðà ìû
ðåøèì ðàç è íàâñåãäà, êàêîé 
èç ôóòáîëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ
áîëüøå íðàâèòñÿ íàøèì
÷èòàòåëÿì.

DS ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 19.11 � 26.11

èãðà èçäàòåëü

1 Nintendogs: LLab && FFriends NNiinntteennddoo

2 The Sims 2 Electronic Arts 
3 Nintendogs: Dachshund & Friends Nintendo 
4 Rayman DS Ubisoft 
5 Super Mario 64 DS Nintendo 
6 Harry Potter and the Goblet of Fire Electronic Arts 
7 Spyro: Shadow Legacy VU Games 
8 Zoo Keeper Ignition 
9 Animaniacs: Lights, Camera, Action Ignition 
10 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith Ubisoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Ñèìóëÿòîð ñîáà÷åê ïîêà
îäåðæèâàåò ïîáåäó â ñõâàòêå 
ñ èãðîé, ïðåäëàãàþùåé
ðàçâîäèòü âèðòóàëüíûõ ëþäåé.
Íàäîëãî ëè åãî õâàòèò?

PSP ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 19.11 � 26.11

èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: LLiberty CCity SStories      RRoocckkssttaarr

2 Star Wars: Battlefront II LucasArts 
3 FIFA 06 Electronic Arts
4 Burnout Legends Electronic Arts 
5 SSX on Tour Electronic Arts 
6 Midnight Club 3: Dub Edition Rockstar 
7 TOCA Race Driver 2 Codemasters 
8 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 
9 Spider-Man 2 Activision 
10 Lumines Ubisoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ïîðòàòèâíûé GTA íàêîíåö-òî
âûøåë è ñòàë ñàìîé
âîñòðåáîâàííîé èãðîé íà PSP. 
È íåâàæíî, ÷òî îí íå ïðåäëàãàåò
ïî÷òè íè÷åãî íîâîãî.

Animal Crossing DS





FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 24 (177) 2004

ÃÃîä íàçàä â Ðîññèè ïðîè-
çîøëî çíàìåíàòåëüíîå 

ñîáûòèå � íà÷àëèñü îôèöèàëü-
íûå ïîñòàâêè ñðàçó äâóõ èãð
æàíðà MMORPG. Êîíå÷íî, ìû
íå ìîãëè îñòàâèòü ýòî áåç âíè-
ìàíèÿ. Òàê íà îáëîæêå, ïóñòü
è íåñêîëüêî çàïîçäàëî, îêàçà-
ëàñü FF XI. Îöåíêà 8.0 è îáçîð
îò Â. Êîðíååâà. Îí æå, èñ-
ïîëüçóÿ ìàòåðèàëû, ïðèâåçåí-
íûå èç Òîêèî, ïðîäîëæèë
ÿïîíñêóþ òåìó â áîãàòî èëëþ-
ñòðèðîâàííîì ñïåöå «Çåìëÿ
îáåòîâàííàÿ». Èç íåãî âû óç-

íàåòå, íà ñàìîì ëè äåëå 
Òîêèéñêèå êâàðòàëû � ýòî ðàé
äëÿ ëþáîãî ïîêëîííèêà âèäåî-
èãð. Íî âåðíåìñÿ â Ñòàðûé
Câåò, ãäå âîâñþ øëà ðàáîòà
íàä Splinter Cell: Chaos Theory,
ïîïàâøåé íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ»
â ðóáðèêó «Õèò?!». Ãëàâíûì
æå ñîáûòèåì ýòîãî íîìåðà
ñòàë îáçîð äîëãîæäàííîé âòî-
ðîé ÷àñòè Half-Life (9.5). Âåð-
äèêò Çîíòà: «Èãðà âîáðàëà â
ñåáÿ âñå ëó÷øåå, ÷òî èçîáðå-
ëè â äð. øóòåðàõ, è ñäåëàëà
îãðîìíûé øàã âïåðåä». 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

160

Òèðàæ:

80000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

58

Áîíóñû:

DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Final Fantasy XI

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 24 (81) 2000

ÏÏå÷àëüíî çíàìåíèòàÿ «ÑÈ»,
ïî âèíå òèïîãðàôèè ëè-

øèâøàÿñÿ íå òîëüêî ïîëîâèíû
ðàçâîðîòà ñîäåðæàíèÿ, íî è öå-
ëîãî ñïåöà, ïîñâÿùåííîãî òâîð-
÷åñòâó îäíîãî èç ñòîëïîâ èíäó-
ñòðèè � Ñèãåðó Ìèÿìîòî. Õîðî-
øî õîòü ðàññêàç î áèòâå äâóõ
ãëàâíûõ JRPG òîãî âðåìåíè �
FF IX (PS one) è Skies of Arcadia
(DC) � íå ïîñòðàäàë. Ïîë-
íîñòüþ æå ñîõðàíèâøèåñÿ íî-
âîñòè ñîîáùàëè ïîñëåäíèå
ïîäðîáíîñòè î ñêîðîì âûõîäå
íîâîé ïðèñòàâêè îò Microsoft.

Îêàçûâàåòñÿ, îñíîâíûìè öâå-
òàìè êîíñîëè äîëæíû áûëè
ñòàòü áåëûé, ñåðåáðèñòûé è 
ñàëàòîâûé. Òåïåðü èõ óíàñëå-
äîâàëà Xbox 360! ×òî êàñàåòñÿ
ðåöåíçèé, òî êðîìå âåëèêîé
«Àëèñêè», ïîëó÷èâøåé 9.0 áàë-
ëîâ, â 81-é «Ñòðàíå» ìîæíî
íàéòè îáçîðû òàêèõ ìîíñòðîâ,
êàê Hitman (8.2), Sacrifice (8.5) 
è Mechwarrior IV (7.3). Êñòàòè,
èìåííî ïîñëåäíèé ñòàë ïðè÷è-
íîé óïîìÿíóòîãî âûøå «Êðóãà
ðàâíûõ», ñîñòîÿâøåãîñÿ ëèøü
2 ãîäà ñïóñòÿ. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: American McGee's Alice

Êîë-âî
ñòðàíèö:

104

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

40

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 24 (129) 2002

ÅÅ ñëè ñåé÷àñ íîâîãîäíèì ó
íàñ ïðèíÿòî ñ÷èòàòü ïåð-

âûé ÿíâàðñêèé íîìåð, òî òðè
ãîäà íàçàä èì áûë èìåííî 
24-ûé. À çíà÷èò, áåç ñîîòâåò-
ñòâóþùåãî ìàòåðèàëà íèêàê
íå îáîéòèñü. Â èòîãå ïÿòü
ñòðàíèö áûëè îòâåäåíû ïîä
ñîâåòû, ÷åì ïîðàäîâàòü ñåáÿ
ëþáèìûõ ïåðåä íàñòóïàþùè-
ìè ïðàçäíèêàìè. Âðåí æå ðå-
øèë ðàññêàçàòü âàì î êëàññè-
êå ðîëåâûõ ñåðèàëîâ íà êîí-
ñîëÿõ � Phantasy Star îò Sega.
Íî ïîòîì íà÷àëèñü ñîáûòèÿ,

äàëåêèå îò ñêàçîê � ñðàçó äâà
ãàíãñòåðñêèõ ïðîåêòà ïîïàëè
íà íàøè ñòðàíèöû. Ïðî çíàìå-
íèòóþ The Gataway (PS2) 
â «Õèòå?!» ðàññêàçàë âåçäåñó-
ùèé À. Êóïåð, ïîáûâàâøèé ó
åå ñîçäàòåëåé â Ëîíäîíå. 
À âîò GTA Vice City óæå ïîÿâè-
ëàñü â ïðîäàæå, åå ðåöåíçèþ
ïðåäñòàâèë À. Íîðåíêî, ïîñòà-
âèâøèé èãðå 9.5 áàëëîâ. 
Íå ìåíåå èíòåðåñíûì ïîëó-
÷èëñÿ è Cybersport, ãäå â «Êðó-
ãå ðàâíûõ» ñîøëèñü äâà ôà-
íàòà âñåëåííîé Battletech. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Red Faction 2

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 14 (33) 1998

ÏÏ îâðåæäåííàÿ ôèíàíñî-
âûì êðèçèñîì ìàøèíà

«Ñòðàíû èãð» ïîëíîñòüþ îïðà-
âèëàñü è âñå ïðîäîëæàëà íà-
áèðàòü îáîðîòû. Òåì áîëåå
÷òî áîëüøîé ôîðìàò è äâóõíå-
äåëüíûé öèêë âûõîäà òîëüêî
ñïîñîáñòâîâàëè ýòîìó. Áîðèñ
Ðîìàíîâ â íîâîñòÿõ ñîîáùàë
îá óñïåõàõ Sega è åå íîâîé
ïðèñòàâêè Dreamcast, ïðîäàí-
íîé çà ïåðâûå äâà äíÿ â êîëè-
÷åñòâå 150000 ýêçåìïëÿðîâ. 
À â «æåëåçíîé» ÷àñòè ðàçäåëà
Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ ñîîáùèë

îá àíîíñå Voodoo 3! Ïîêëîííè-
êàì æå «Êîðñàðîâ» íàâåðíÿêà
ïðèäåòñÿ ïî âêóñó îäèí èç ïåð-
âûõ ðåïîðòàæåé ïî ýòîìó çíà-
ìåíèòîìó ïðîåêòó «Àêåëëû».
Òîãäà æå «Â ðàçðàáîòêå» çàñ-
âåòèëàñü èãðà ïîä íàçâàíèåì
Project Berkley, ïîçæå ïðåâðà-
òèâøàÿñÿ â êóëüòîâóþ Senmue.
Ñòðàííîå ñîâïàäåíèå: èìåííî
â ïîñëåäíåì íîìåðå ãîäà áûë
îïóáëèêîâàí îáçîð îðèãèíàëü-
íîé Half-Life (9.5). À âîò ãåðîè-
íå îáëîæêè íå ïîâåçëî, Ëàðêà
óäîñòîèëàñü ëèøü 6.5. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Tomb Raider III

Êîë-âî
ñòðàíèö:

128

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

47

Áîíóñû:

1 ÑD
1 ïîñòåð

Êîë-âî
ñòðàíèö:

62

Òèðàæ:

67 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

43

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà



ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
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Prince of Persia:

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà» (PC), 

Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.princeofpersiagame.com
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Êàê ïïðîñòî îîöåíèâàòü èèíûå èèãðû �� ïïðîøåëñÿ ïïî ääîñòîèíñòâàì èè ííåäîñòàòêàì, ññðàâíèë
ñ ïïîõîæèìè ïïðîåêòàìè ääà ââûíåñ ôôèíàëüíûé ââåðäèêò! PPrince oof PPersia: TThe TTwo
Thrones, óóâû, òòàêîãî îîáðàùåíèÿ ííå òòåðïèò. ××ðåçìåðíî óóïðîùàÿ, ììîæíî ññêàçàòü, ÷÷òî ââ
The SSands oof TTime ààêöåíò ááûë ññäåëàí ííà ïïðèêëþ÷åí÷åñêèõ ýýëåìåíòàõ, WWarrior WWithin
ñòàëà ïïîäàðêîì ïïîêëîííèêàì ññóðîâîãî ýýêøíà, àà TThe TTwo TThrones îîñìåëèëàñü ññûãðàòü
íà ïïîëå øøïèîíñêèõ ááîåâèêîâ. ÍÍî, ââûäåëÿÿ îîäèí-ååäèíñòâåííûé ààñïåêò, ääîëæåí óóòî÷-
íèòü �� îîñòàëüíûå ííèêóäà ííå èèñ÷åçàþò. PPrince oof PPersia �� õõîòü îîäíà èèç òòðåõ ííîâûõ, õõîòü
ñàìàÿ ïïåðâàÿ �� ííàñòîÿùåå ïïðèêëþ÷åíèå, ííàõîäÿùååñÿ ââíå ææàíðîâûõ ððàìîê, ííå óóñòàþ-
ùåå óóäèâëÿòü ããåéìåðîâ îîò ïïåðâîãî ññâîåãî êêàäðà ääî ïïîñëåäíåãî.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

TheTwoThrones
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ÂÂîçâðàùàÿñü â ðîäíîé Âàâèëîí
ñ ëþáèìîé äåâóøêîé, ïðèíö è
â ñòðàøíîì ñíå íå ìîã ñåáå

ïðåäñòàâèòü, ÷òî æäåò åãî òàì. Áëèç-
êèå ëþäè ïîãèáëè, â ãîðîäå áåñ÷èí-
ñòâóþò ñîëäàòû ÷óæîé àðìèè. Îäíà
äåâóøêà, êîòîðóþ ãåðîé ïîêëÿëñÿ çà-
ùèòèòü, ïàäåò îò ðóêè æàæäóùåãî
âëàñòè áåçóìöà, à äðóãàÿ � êàçàëîñü
áû, ïîòåðÿííàÿ íàâñåãäà � âñòàíåò íà
ïóòè îòðèíóâøåãî ÷åëîâå÷åñêèé îá-
ëèê íàñëåäíèêà òðîíà. Ñöåíàðèñòû
Prince of Persia: The Two Thrones âèð-
òóîçíî � â î÷åðåäíîé ðàç! � îáûãðû-
âàþò êëàññè÷åñêóþ èñòîðèþ î çëîì
âèçèðå, êðàñàâèöå-ïðèíöåññå è ãåðîå,
ñáðîøåííîì â ïîäçåìåëüÿ ïîä çàì-
êîì. Ñþæåò îòíþäü íå ïîêàçàëñÿ ìíå
àáñîëþòíî ñâåæèì � ñëîæèëîñü âïå-
÷àòëåíèå, ÷òî êàæäóþ èç ñöåí ÿ âèäåë
â êàêîì-íèáóäü àíèìå-ñåðèàëå, âîò
òîëüêî âñïîìíèòü áû åùå, êàêîì
èìåííî. Äà ÷òî òàì àíèìå! Ïðåâðà-
ùåíèå âèçèðÿ â ÷óäîâèùå � ýòî æå
êëàññè÷åñêèé ïðèåì âûâîäà íà ñöåíó
ôèíàëüíîãî áîññà â êîíñîëüíûõ RPG.
À ìåòàìîðôîçû ïðèíöà � òî ñâåòëî-
ãî, òî òåìíîãî � íàïîìèíàþò î ìèëëè-
îíå áîåâèêîâ, ãäå ãëàâíûé ãåðîé èìå-
åò äåìîíè÷åñêóþ ôîðìó, îò Devil May
Cry è Sword of the Berserk äî Shinobi è
Onimusha 3: Demon Siege. Âîò òîëüêî
êëàññè÷åñêèì ïëàãèàòîì çäåñü è íå
ïàõíåò � Prince of Persia: The Two
Thrones, êàê ÷àñòü ìèðà êîìïüþòåð-
íûõ è âèäåîèãð, íå ìîæåò áûòü ñîâåð-
øåííî èçáàâëåíà îò èõ âëèÿíèÿ. Îäíî
äåëî � ñêîïèðîâàòü èäåþ, äðóãîå �
ïðîöèòèðîâàòü ïîïóëÿðíóþ èãðó èëè
ïîäàòü õîðîøî çíàêîìûé ãåéìåðó �
äà ÷òî òàì, òðåáóåìûé ãåéìåðîì! �
ñþæåòíûé õîä â íåîæèäàííîé àðàí-
æèðîâêå. Íàïðèìåð, â Prince of Persia:
The Two Thrones íå òàê ìíîãî âíèìà-
íèÿ óäåëÿåòñÿ ñêðèïòîâûì ñöåíêàì �
÷àùå çàêàäðîâûé ãîëîñ Êàéëèíû è
âíóòðåííèé äèàëîã ïðèíöà ñî ñâîèì
àëüòåð-ýãî ïîÿñíÿþò ãåéìåðó, ÷òî
èìåííî ïðîèñõîäèò. Àêòåðû îçâó÷êè
ñïðàâèëèñü ñî ñâîåé ðàáîòîé íà
îäèííàäöàòü áàëëîâ ïî äåñÿòèáàëëü-
íîé øêàëå � áåç ýòîãî íåîáõîäèìûé
ýôôåêò íå áûë áû äîñòèãíóò. È, íàêî-
íåö, ñþæåò â Prince of Persia: The Two
Thrones íåðàçðûâíî ñâÿçàí ñ èãðî-
âûì ïðîöåññîì, îí îôîðìëÿåò åãî è
ïðèäàåò ïðîèñõîäÿùåìó ñìûñë, à íå
ñóùåñòâóåò ñàì ïî ñåáå, êàê çà÷àñòóþ
áûâàåò. Èçëèøíÿÿ îðèãèíàëüíîñòü �
íàïðèìåð, ïðÿìî-òàêè íàïðàøèâàþ-
ùèåñÿ îòñûëêè ê Áèáëèè � îêàçàëàñü
áû çäåñü íåóìåñòíîé.

Â îòëè÷èå îò The Sands of Time è
Warrior Within, çà ÿðêîé ñþæåòíîé
çàâÿçêîé ñëåäóåò äîñòàòî÷íî áëåê-
ëûé ïåðâûé, óñëîâíî � «òðåíèðîâî÷-
íûé» óðîâåíü. Øòóðì ãîðîäà â The
Sands of Time è ïîáîèùå íà êîðàáëå
â Warrior Within ñìîòðÿòñÿ êóäà ýô-
ôåêòíåå, ÷åì çäåøíèå ïðûæêè ïî
êðûøàì è ðåäêèå ñòû÷êè ñ ñîëäàòà-
ìè. Èãðà ìåäëåííî ðàñêà÷èâàåòñÿ �

ïîíåâîëå íà÷èíàåøü íåäîóìåâàòü,
êîãäà æå çàêîí÷èòñÿ ýòîò äóðàöêèé
äâîðåö � ïîêà íå äîõîäèò äî ïåðâîé
ñåðüåçíîé ñþæåòíîé âñòàâêè. È
òîëüêî òîãäà âñå âñòàåò íà ñâîè ìåñ-
òà: ãåéìïëåé ñòàíîâèòñÿ êóäà áîëåå
äèíàìè÷íûì è ðàçíîîáðàçíûì, äî-
áàâëÿþòñÿ çðåëèùíûå ýêøí-ñöåíû â
äóõå Warrior Within, óñëîæíÿþòñÿ ëî-
ãè÷åñêèå çàãàäêè. «Íåäîñòàòêè», îò-
ìå÷åííûå çà ïåðâûå ïàðó ÷àñîâ èã-
ðû, îáîðà÷èâàþòñÿ äîñòîèíñòâàìè �
òîëüêî îòòî÷èâ íàâûêè speed kill
(èëè ñòåëñ-óáèéñòâ) íà ïðîñòûõ çà-
äà÷êàõ, ìîæíî ïðèñòóïàòü ê ðåøå-
íèþ áîëåå ïðîäâèíóòûõ. À íåíóæ-
íûå, êàçàëîñü áû, ãîðøêè è ñóíäóêè,
ðàçáðîñàííûå ïî äâîðöó, ñòàíîâÿòñÿ
âîèñòèíó áåñöåííûìè, êîãäà èãðàòü
íóæíî çà òåìíîãî ïðèíöà.
Îäíîé èç äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòåé
îôèöèàëüíîãî ñàéòà Warrior Within
áûëà îãðîìíàÿ ñõåìà, ïîêàçûâàþ-
ùàÿ, êàêèå àòàêè äîñòóïíû ïðèíöó è
êàê èõ ìîæíî âàðüèðîâàòü. Â The Two
Thrones èõ ñïèñîê ñîêðàùåí � îñòà-
ëèñü ñàìûå ïîëåçíûå. È íåòðóäíî ïî-
íÿòü, ïî÷åìó. Âðàãîâ íà óðîâíÿõ ñòà-
ëî ãîðàçäî ìåíüøå, íî çàòî îíè ñèëü-
íåå. Îäíîãî çàâàëèòü áåç óðîíà äëÿ
ñâîåãî çäîðîâüÿ ìîæíî ëåãêî, ïàðó
ëó÷íèê-âîèí � óæå ñëîæíåå, à òðåõ-
÷åòûðåõ ñîëäàò � âåñüìà ïðîáëåìà-
òè÷íî. Íî ñàì ôàêò íàïàäåíèÿ íà âàñ
òàêîé òîëïû � ïðèçíàê ñîâåðøåííîé
ðàíåå ïðèíöåì îøèáêè, êîòîðóþ èñï-
ðàâëÿòü ïðèäåòñÿ ïîòîì è êðîâüþ.
Â ñëó÷àå ñî ñâåòëûì ïðèíöåì âðàãè �
è íå âðàãè âîâñå, à ÷àñòü ëîãè÷åñêîé
çàãàäêè. Äëÿ òåìíîãî, êñòàòè, îíè
æå � èñòî÷íèê æèçíåííîé ñèëû,
ñâîåãî ðîäà ÷åêïîéíò, ñáðàñûâàþ-
ùèé òàéìåð îòëîæåííîé ñìåðòè.

Â ïðåäûäóùåé èãðå ýêøí è çàäà÷êè â
äóõå «äîáåðèñü äî òîãî ðû÷àãà» ÷åò-
êî ÷åðåäîâàëèñü ìåæäó ñîáîé: çàâà-
ëèë äåñÿòêà ïîëòîðà ìîíñòðîâ � ìîæ-
íî áðàòüñÿ çà àêðîáàòè÷åñêèå òðþêè.
Â The Two Thrones âñå èíà÷å. Ïðèíöó
íå íóæíî ïðîñ÷èòûâàòü ñâîè
äåéñòâèÿ íà ìíîãî õîäîâ âïåðåä �
ìàêñèìóì íà äâà-òðè. Ïîýòîìó è òðà-
äèöèîííûé îáëåò êàìåðîé êîìíàòû
èñ÷åç � åñòü ëèøü âûçûâàåìûé ïî L2
«âèä ñî ñòîðîíû», ïîìîãàþùèé ðå-
øèòü, ÷òî äåëàòü íåïîñðåäñòâåííî
çäåñü è ñåé÷àñ � êóäà ïðûãàòü è çà
÷òî õâàòàòüñÿ. Ãåðîé èäåò âïåðåä, íå
çàäóìûâàÿñü íàä òåì, êóäà è çà÷åì
îí äâèæåòñÿ. Çàòî çàâåðøàåòñÿ âñå
ñòû÷êîé ñ ñîëäàòàìè. Çàäà÷à ãåéìå-
ðà � ïîäêðàñòüñÿ ê ïðîòèâíèêàì íå-
çàìåòíî, èñïîëüçóÿ îñîáåííîñòè
ìåñòíîñòè, è àêòèâèðîâàòü ðåæèì
Speed Kill. Â ìîìåíòû, êîãäà îí äîñ-
òóïåí, ýêðàí ïîêðûâàåòñÿ òóìàííîé
äûìêîé. Èíîãäà äîñòàòî÷íî óëó÷èòü
ìîìåíò, êîãäà ñîëäàò ïîâåðíåòñÿ
ñïèíîé, íî êóäà êðàñèâåå ñöåíû, ãäå
âèñÿùèé íàä ãîëîâîé âðàãà ïðèíö
íåñëûøíî ñïðûãèâàåò âíèç è òóò æå
òÿíåòñÿ íîæîì ê åãî ãîðëó. Åñëè óäà-

Íîâûå ïðèåìû
Â The Two Thrones ïðèíö ìîæåò ñîâåðøàòü ãèãàíòñêèå äèàãîíàëü-
íûå ïðûæêè, îòòàëêèâàÿñü îò ñïåöèàëüíûõ ïðèñïîñîáëåíèé, óìå-
åò äåðæàòüñÿ ìåæäó äâóìÿ ñòåíàìè, óïèðàÿñü â íèõ ðóêàìè è íî-
ãàìè. Êèíæàë ìîæíî âòûêàòü â ñïåöèàëüíî îòâåäåííûå äëÿ ýòîãî
ìåñòà � òàê ãåðîé äåðæèòñÿ íà âåðòèêàëüíûõ ñòåíàõ. Ïîäîáíûì
îáðàçîì àêòèâèðóþòñÿ íåêîòîðûå ìåõàíèçìû.
Îðóæèå òåìíîãî ïðèíöà � öåïü Daggertail � è âîâñå ïîçâîëÿåò
äîáèðàòüñÿ äî ìåñò, êóäà ñâåòëûé íèêàê íå ñìîã áû ïîïàñòü.
Âñïîìíèòå õëûñò Æàêà â Onimusha 3: Demon Siege! Îí óìååò
õâàòàòüñÿ åé çà óäàëåííûå îáúåêòû è ïåðåìàõèâàòü òàê ÷åðåç
îãðîìíûå ïðîïàñòè. À âåäü ýòîò ïðèåì ìîæíî ñîâìåùàòü ñ òðà-
äèöèîííûìè äëÿ ñåðèàëà àêðîáàòè÷åñêèìè òðþêàìè � âðîäå áå-
ãà ïî ñòåíàì.

ÖÅÏÜ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÒÅÌÍÎÌÓ ÏÏÐÈÍÖÓ
ÀÊÒÈÂÈÐÎÂÀÒÜ ÐÓÁÈËÜÍÈÊÈ ÈÈÇÄÀËÅÊÀ. ÓÓÄÎÁÍÎ.

ÏÐÈÍÖÅÑÑÀ-
ËÓ×ÍÈÖÀ ÈÈÇ TTHE
SANDS OOF TTIME
ÂÅÐÍÓËÀÑÜ!

ÏÐÈÍÖ ÃÃÎÒÎÂ ÏÏÎÉÒÈ ÍÍÀ ××ÒÎ
ÓÃÎÄÍÎ, ËËÈØÜ ÁÁÛ ÏÏÎÄÎÁÐÀÒÜÑß Ê
ÑÎËÄÀÒÀÌ ÍÍÅÇÀÌÅ×ÅÍÍÛÌ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Prince of Persia: The Sands of Time

Onimusha 3: Demon Siege

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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Ñîâåòû îò Âðåíà
Îáÿçàòåëüíî ïîäáèðàéòå äîïîëíè-
òåëüíîå îðóæèå, âûâàëèâàþùååñÿ
èç ïîâåðæåííûõ âðàãîâ, � ýòî îòê-
ðûâàåò äîñòóï ê ïî-íàñòîÿùåìó
ìîùíûì ñåðèÿì àòàê. Â ïåðâóþ
î÷åðåäü âûâîäèòå èç ñòðîÿ ëó÷íè-
êà, à çàòåì óæå áåðèòåñü çà ïåõî-
òèíöåâ. Åñëè âàñ îêðóæèëè òðîå-
÷åòâåðî ïðîòèâíèêîâ � íå ïûòàé-
òåñü äðàòüñÿ ñ íèìè ñðàçó, íå ïî-
ìîãóò äàæå êðóãîâûå àòàêè. Â îò-
ëè÷èå îò ìíîãèõ beat�em up, âðàãè
çäåñü íàïàäàþò òîëïîé � ïîêà
îäèí ñïîêîéíî áëîêèðóåò âàøè
âûïàäû, îñòàëüíûå áüþò ñçàäè.
Ðåøèòü ïðîáëåìó ïîìîæåò èñïîëü-
çîâàíèå îñîáåííîñòåé ìåñòíîñòè.
Åñëè ðÿäîì åñòü âåðòèêàëüíàÿ
ñòåíà � çàáåãàéòå íà íåå è æìèòå
íà êâàäðàò. Ïðèíö óêëîíèòñÿ îò
âñåõ ãàäîâ, ïåðåïðûãíåò íàáåãàþ-
ùèõ âðàãîâ è àâòîìàòè÷åñêè íàâå-
äåòñÿ íà áëèæàéøèõ. Îòëè÷íî ðà-
áîòàåò è êðóãîâîé óäàð ðÿäîì ñ
êîëîííîé. Òàê ìîæíî îäíèì ìàõîì
çàðóáèòü íàñìåðòü ñðàçó íåñêîëü-
êèõ ïðîòèâíèêîâ. À äîëáèòüñÿ
ñòàíäàðòíûìè êîìáàìè â áëîê
ìîæíî áåñêîíå÷íî.

Ïëþñû:
Èäåàëüíûå óïðàâëåíèå è ðàáîòà êàìåðû, ñèëüíî îáíîâëåííûé ãåéìïëåé, 
áåçóïðå÷íàÿ àíèìàöèÿ, âåëèêîëåïíûé òåìíûé ïðèíö.

Ìèíóñû:
Íåìíîãî âÿëîå íà÷àëî èãðû, ìàëîå êîëè÷åñòâî ãðàôè÷åñêèõ 
óëó÷øåíèé ïî ñðàâíåíèþ ñ Warrior Within. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -
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ëîñü çàâåðøèòü ñòåëñ-óáèéñòâî ïðà-
âèëüíî (íåîáõîäèìî íàæèìàòü «êâàä-
ðàò», êîãäà êèíæàë ïðèíöà íà÷èíàåò
ñâåòèòüñÿ, � íå ðàíüøå è íå ïîçæå!),
óðîíà äëÿ çäîðîâüÿ ïðèíöó íå áóäåò
íèêàêîãî. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå åñòü
îïàñíîñòü, ÷òî ñëåäóþùóþ ñòû÷êó îí
íå ïåðåæèâåò. À â íåêîòîðûõ ñöåíàõ
âðàãè óìåþò âûçûâàòü ïîäêðåïëåíèå �
äëÿ ýòîãî èì äîñòàòî÷íî ïðîäåðæàòüñÿ
ïðîòèâ âàñ ïîëìèíóòû. Èìåííî ïîýòî-
ìó Speed Kill â The Two Thrones � íå
êðàñèâàÿ ôèøêà äëÿ ýñòåòîâ, à íåîá-
õîäèìûé äëÿ ïðîõîæäåíèÿ íàâûê.
Êàê, íàïðèìåð, óìåíèå ïîäêðàñòüñÿ
ñçàäè è çàäóøèòü � â Metal Gear
Solid 3: Snake Eater.

Òåìíûé ïðèíö � ñîâñåì äðóãàÿ òåìà.
Ïîìèìî êèíæàëà, åìó äîñòóïíà âîë-
øåáíàÿ öåïü, áîëüøàÿ ÷àñòü ïðèå-
ìîâ ñ êîòîðîé � êðóãîâûå. Òàê ÷òî
îòáèòüñÿ îò êó÷è âðàãîâ äëÿ íåãî �
íå ïðîáëåìà. Ïåñêè âðåìåíè âîññòà-
íàâëèâàþò ãåðîþ âñþ ëèíåéêó çäî-
ðîâüÿ, âûâàëèâàþòñÿ èç êàæäîãî ïî-
âåðæåííîãî ñóïîñòàòà, ïîýòîìó áî-
ÿòüñÿ ïðîïóñòèòü ïàðó óäàðîâ ïðè÷èí
íåò. Òðóäíîñòè âîçíèêàþò ñ äðóãèì �
ó òåìíîãî ïðèíöà æèçíåííàÿ ýíåðãèÿ
ïîñòîÿííî óáûâàåò. Î÷åíü áûñòðî. È
åñëè â áîþ ýòî íå ñëèøêîì âàæíî,
òî, áåãàÿ ïî ñòåíàì è ëåòàÿ íà öåïè,
êàê Ìàóãëè íà ëèàíå, íåòðóäíî ïðîñ-
òî çàìåøêàòüñÿ è ïîãèáíóòü. Íà ïî-
ìîùü ïðèõîäÿò ðàçáðîñàííûå ïî
óðîâíÿì äóðàöêèå ðàçðóøàåìûå
îáúåêòû, âðîäå ãîðøêîâ. Íî äî íèõ
òîæå íóæíî åùå äîáðàòüñÿ, ðàçáèòü
è ïîëó÷èòü íîâóþ ïîðöèþ ïåñêà.
Òåìíîìó ïðèíöó, êñòàòè, òîæå äîñòó-
ïåí Speed Kill, ïðè÷åì ñ êóäà áîëåå
ïðîñòûìè òðåáîâàíèÿìè. Çíàêîìîå
ïî ðåêëàìíûì ðîëèêàì óäóøåíèå
öåïüþ ïðîãóëèâàþùåãîñÿ âíèçó ñîë-
äàòà ñðàáàòûâàåò âîîáùå âñåãäà, â
äðóãèõ ñëó÷àÿõ äîñòàòî÷íî áûñòðî
ëóïèòü ïî «òðåóãîëüíèêó». Âïðî÷åì,
óâëåêàòüñÿ ñóïåðâîçìîæíîñòÿìè
òåìíîãî ïðèíöà â áîþ íå ñòîèò � íà
óðîâíÿõ, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ íåãî,
âðàãè ÷àñòî ðåñïàóíÿòñÿ, ïîýòîìó
äðàòüñÿ ñ íèìè ìîæíî áåñêîíå÷íî.
È, îòáèâøèñü îò î÷åðåäíîé ïàðòèè,
èùèòå, êóäà ìîæíî çàïðûãíóòü è íà
÷òî íàæàòü, ÷òîáû ïîêèíóòü ñèå íå-
ãîñòåïðèèìíîå ìåñòî.

Ñìåíà îáëèêà ïðèíöà ñî ñâåòëîãî íà
òåìíûé è íàîáîðîò ïðîèñõîäèò àâòî-
ìàòè÷åñêè, ñîãëàñíî çàäóìêå ñöåíà-
ðèñòîâ. Òî æå êàñàåòñÿ çíàìåíèòîé �
îïÿòü æå, ïî ðåêëàìíûì ðîëèêàì �
ñöåíû ñ çàåçäîì ïðèíöà íà êîëåñíè-
öå. Âûáðàâøèñü çà ñòåíû ãîðîäñêîé
êðåïîñòè, ãåðîé çàïðûãèâàåò íà áëè-
æàéøåå ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ è
ì÷èòñÿ ïî ãîðîäñêèì óëèöàì â ñòîðî-
íó Âàâèëîíñêîé áàøíè. Âûãëÿäèò ýòî
äåéñòâî âåñüìà ñòðàííî � êàê áóäòî
âçÿòî èç îäíîé èç èãð î Áîíäå. Äâè-
æîê The Two Thrones ÿâíî íå ïðåä-
íàçíà÷åí äëÿ ãîíîê � îêðåñòíîñòè

«òðàññû» áåäíû íà äåòàëè è âûâî-
äÿòñÿ íà ýêðàí íå âïîëíå ïëàâíî. Çà-
òî ñòîèò êîëåñíèöå âðåçàòüñÿ â ïðå-
ïÿòñòâèå, êàê îíà ðàçâàëèâàåòñÿ íà
ñòîëüêî äåòàëåé, ÷òî ëþáàÿ ñöåíà
àâàðèè â àâòîñèìóëÿòîðàõ ïîñëå ýòî-
ãî áóäåò êàçàòüñÿ ïðèìèòèâíîé. Íàá-
ëþäàòü ýòî ïðèäåòñÿ ÷àñòî � êàæäûé
«ïîéìàííûé» óãîë ïðèâîäèò ê ãèáå-
ëè. Íà ïîìîùü, êàê îáû÷íî, ïðèõîäÿò
ïåñêè âðåìåíè. Ãëàâíîå � îòìîòàòü
åãî íàçàä äîñòàòî÷íî äàëåêî, ÷òîáû
óñïåòü óêëîíèòüñÿ îò ïðåïÿòñòâèÿ. 
Ê ñ÷àñòüþ, ãîíêè íà êîëåñíèöàõ �
èñêëþ÷åíèå èç ïðàâèë; ïðåâðàùàòü
Prince of Persia â êîêòåéëü èç ìèëëè-
îíà æàíðîâ íèêòî íå ñîáèðàåòñÿ.

Ñàìîé ñïîðíîé èç âñåõ õàðàêòåðèñòèê
íîâîé Prince of Persia ìû áû íàçâàëè
ãðàôèêó. Íàïîìíþ, åùå ê Warrior
Within âûñêàçûâàëèñü ïðåòåíçèè �
îáû÷íî ê âåðñèè äëÿ PC. Íî è ãîä íà-
çàä, è ñåé÷àñ ðå÷ü èäåò ñêîðåå î âîñï-
ðèÿòèè èãðû ãåéìåðîì, ÷åì î ðåàëü-
íûõ ïðîáëåìàõ. Äà, ïðèíö äîñòàòî÷íî
óãëîâàò, íî ïðè ñòàíäàðòíîì îáçîðå
êàìåðû ýòî ìàëîçàìåòíî. Íà ïðîñüáó
ïðèâåñòè ïðèìåð áîëåå ñîâåðøåííîé
ìîäåëè ãëàâíîãî ãåðîÿ ìíå áûëà íàç-
âàíà îäíà ëèøü Metal Gear Solid 3:
Snake Eater. Íî â òîé èãðå � ïîëó÷èâ-
øåé â «ÑÈ» äåñÿòü áàëëîâ � òîæå áû-
ëè âåùè, âûãëÿäÿùèå íå ñòîëü óæ õî-
ðîøî. Ïîïðîáóéòå, íàïðèìåð, ïî÷àùå
ïîëçàòü ïî-ïëàñòóíñêè, ÷òîáû ýòî îò-
ìåòèòü... Îíî è ïîíÿòíî � æåëåçî ñîâ-
ðåìåííûõ êîíñîëåé, äà è PC òîæå,
íåñïîñîáíî âîñïðîèçâåñòè àáñîëþòíî
âñå èäåàëüíî. Â The Two Thrones � â
îòëè÷èå îò Metal Gear Solid � ìàëî
ñêðèïòîâûõ ðîëèêîâ, ãäå è íóæíà ñó-
ïåðâûñîêàÿ äåòàëèçàöèÿ ëþäåé. Çàòî
åñòü áîåâûå ñöåíû ñ êðàñèâåéøåé
àíèìàöèåé è êó÷åé çðåëèùíûõ ïðèå-
ìîâ, åñòü ïðûæêè íàä ïðîïàñòÿìè è
ïîñòîÿííî ìåíÿþùèéñÿ óãîë îáçîðà
êàìåðû. È âåçäå ãðàôè÷åñêèé äâèæîê
ïîêàçûâàåò ñåáÿ ñ ëó÷øåé ñòîðîíû.
Áîëòàþùàÿñÿ èç ñòîðîíû â ñòîðîíó
øåâåëþðà ïðèíöà âûçûâàåò íå ìåíü-
øåå âîñõèùåíèå, ÷åì êîñè÷êà Ëàðû
Êðîôò â Tomb Raider 2. Íà óðîâíÿõ
ïîÿâèëîñü ìíîãî ðàçðóøàåìûõ îáúåê-
òîâ, à ñòåíû è êîëîííû ñòàëè âûãëÿ-
äåòü áîëåå «æèâûìè» è íåïîõîæèìè
äðóã íà äðóãà � è íå òîëüêî çà ñ÷åò
îðèãèíàëüíûõ òåêñòóð.

Ãîòîâÿ ýòîò ìàòåðèàë, ïîíà÷àëó ÿ õî-
òåë ñðàâíèòü ñåðèàë Prince of Persia ñ
Grand Theft Auto (íà÷èíàÿ ñ òðåòüåé
÷àñòè) è Tom Clancy�s Splinter Cell. Âñå
òðè ïðîåêòà íåîáûêíîâåííî óñïåøíû �
êàæäàÿ èãðà ïîëó÷àåò îöåíêè îò 9 áàë-
ëîâ, âåëèêîëåïíî ïðîäàåòñÿ è ñòàíî-
âèòñÿ îäíèì èç ïðåòåíäåíòîâ íà çâà-
íèå ëó÷øåé çà ãîä. Ñî ñòîðîíû ìîæåò
êàçàòüñÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè «ïðîñòî
äîáàâëÿþò íîâûé ñþæåò è óðîâíè» è
âûäàþò áàíàëüíîå äîïîëíåíèå çà
ïîëíîöåííûé ñèêâåë, íî ýòî íå òàê.
Ïîäïðàâëÿÿ ãåéìïëåé, îíè íå ïðîñòî

Ïåñêè âðåìåíè
Îòëè÷èòåëüíàÿ ÷åðòà âñåõ òðåõ íîâûõ èãð î ïðèíöå � óìåíèå ãå-
ðîÿ îòìàòûâàòü âðåìÿ íàçàä. Äàæå åñëè îí ñâàëèëñÿ â ïðîïàñòü
ïîñëå íåóäà÷íîãî ïðûæêà � îøèáêó ìîæíî èñïðàâèòü, íå ïðîõî-
äÿ çàíîâî âåñü îòðåçîê óðîâíÿ. Ýòà ïîèñòèíå ãåíèàëüíàÿ íàõîä-
êà � ïî ñóòè, îäíà èç íåìíîãèõ æèçíåñïîñîáíûõ àëüòåðíàòèâ
êîíöåïöèè «çàïàñíûõ æèçíåé» � ïîçâîëèëà äèçàéíåðàì
êîíñòðóèðîâàòü äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíûå ëîãè÷åñêèå çàãàäêè,
íå áîÿñü îòïóãíóòü ãåéìåðîâ èçëèøíåé ñëîæíîñòüþ. Äà è âûã-
ëÿäèò ïåðåìîòêà âðåìåíè î÷åíü çðåëèùíî. Ïåñêè òàêæå äàþò
ïðèíöó äðóãèå ñïåöñïîñîáíîñòè, íî îíè íå ñòîëü âàæíû

Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÂÂÒÎÐÎÉ ÑÑÎËÄÀÒ ÓÓÑÏÅÅÒ ÂÂÀÑ
ÇÀÌÅÒÈÒÜ. ÍÍÀÂÅÐÍÎÅ, ××ÒÎ-ÒÒÎ ÏÏÎØËÎ ÍÍÅ ÒÒÀÊ.

Â ÝÝÒÎÒ ÌÌÎÌÅÍÒ ÓÓÆÅ ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÀÆÈÌÀÒÜ ÍÍÀ ÒÒÐÅ-
ÓÃÎËÜÍÈÊ, ××ÒÎÁÛ ÀÀÊÒÈÂÈÐÎÂÀÒÜ SSPEED KKILL.

ÎÑÍÎÂÍÀß ÏÏÐÎÁËÅÌÀ ÍÍÀ ÒÒÀÊÈÕ ÓÓÐÎÂÍßÕ �� ÍÍÅ
ÂÐÅÇÀÒÜÑß Â ÏÏÐÅÏßÒÑÒÂÈß. 
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ïðîñòî äîáàâëÿþò ïàðó ïðèåìîâ, íî
ìåíÿþò ñàì ñòèëü ïðîõîæäåíèÿ, äàþò
ãåéìåðó ïî-íàñòîÿùåìó íîâûå îùó-
ùåíèÿ. À íîâûé ñþæåò (â ñëó÷àå ñ
GTA � ìåñòî äåéñòâèÿ) ïðåîáðàæàåò
àòìîñôåðó èãðû. È âñå æå ýòè äâà
ïðèìåðà íå ñòîëü íàãëÿäíû, êàê ñåðè-
àë Metal Gear Solid. Õèäåî Êîäçèìà
òðè ðàçà âûäàë íàì øïèîíñêèé áîå-
âèê ñ îäèíàêîâûì, âðîäå áû,
ãåéìïëååì. Íî òå, êòî èãðàë, ïðåêðàñ-
íî ïîíèìàþò, ÷òî ðàçíèöà åñòü. Òàê
âîò, The Two Thrones îòëè÷àåòñÿ îò
Warrior Within ïî÷òè òàê æå ñèëüíî,
êàê Snake Eater îò Sons of Liberty.
Ïî÷åìó æå íå äåñÿòü áàëëîâ? Óæå
óïîìèíàâøååñÿ ñêó÷íîå íà÷àëî èã-
ðû ìîæåò îòïóãíóòü íîâè÷êîâ � òî
ëè äåëî Warrior Within! Êðîìå òîãî,
êàê áû íè áûë õîðîø ñþæåò «Ïðèí-
öà», âñå ðàâíî åñòü îùóùåíèå, ÷òî
ÿïîíñêèå ðàçðàáîò÷èêè ìîãëè áû
ñäåëàòü èç Prince of Persia íàñòîÿ-
ùóþ êîíôåòêó. Óæ íå çíàþ, íåîáõî-
äèìîñòü ëè âûïóñêàòü ðàç â ãîä ïî

èãðå íå äàëà Ubisoft îðãàíèçîâàòü
íîðìàëüíûå CG-ðîëèêè äëÿ èëëþñò-
ðàöèè âñåõ êëþ÷åâûõ ñöåí, íî îíè áû
î÷åíü ïðèãîäèëèñü. Â îñòàëüíîì � óï-
ðàâëåíèå, ðàáîòà êàìåðû, ñèñòåìà
áîÿ � ñåðèàë áûë è îñòàåòñÿ îáðàç-
öîì äëÿ ïîäðàæàíèÿ, ýâîëþöèîíèðó-
þùèì îò îäíîé ÷àñòè ê äðóãîé. Âîò
òîëüêî î÷åðåäíàÿ Prince of Persia íà-
âåðíÿêà âûéäåò íà ïðèñòàâêàõ ñëå-
äóþùåãî óæå ïîêîëåíèÿ, è ê íåé áó-
äóò ïðåäúÿâëåíû ñîâñåì äðóãèå òðå-
áîâàíèÿ. Î íåé ìû ïîãîâîðèì, âèäè-
ìî, ÷åðåç ãîä. 

Äåòàëè speed kill
Ïîäîáðàâøèñü ê âðàãó äîñòàòî÷íî
áëèçêî, ïðèíö ìîæåò ïåðåéòè â ðå-
æèì speed kill, ïîçâîëÿþùèé áûñòðî
è êðàñèâî óáèòü ëþáîãî ïðîòèâíèêà.
Ïîä «áëèçêî» ïîíèìàåòñÿ «â ïðåäå-
ëàõ äâóõ-òðåõ äâèæåíèé»; òî åñòü, ãå-
ðîé ìîæåò íàõîäèòüñÿ îòíîñèòåëüíî
âûñîêî íàä âðàãîì, áåæàòü ïî ñòåíå
â ïðåäåëàõ îäíîãî ïðûæêà îò íåãî, è
òàê äàëåå. Êàê òîëüêî ýêðàí íà÷èíà-
åò «êîëáàñèòü», ñëåäóåò æàòü íà òðå-
óãîëüíèê. Ïðèíö íà÷íåò äâèãàòüñÿ
àâòîìàòè÷åñêè � âñå, ÷òî òðåáóåòñÿ
îò ãåéìåðà, � íàæèìàòü íà êâàäðàò â
òå ìîìåíòû, êîãäà êèíæàë íà÷èíàåò
ñâåòèòüñÿ. ×òî-òî âðîäå ñèñòåìû
Quick Time Action â ìèíèàòþðå, áåç
âàðüèðîâàíèÿ êíîïîê. Ïîíà÷àëó âñå
ïåõîòèíöû óáèâàþòñÿ îäíèì ñïîñî-
áîì, à âñå ëó÷íèêè � äðóãèì; ïîýòî-
ìó çàçóáðèòü ìîìåíòû, ãäå íóæíî
æàòü íà êíîïêó, î÷åíü ïðîñòî. Íî â
äàëüíåéøåì ÷óòü ëè íå ó êàæäîé èã-
ðîâîé ñèòóàöèè áóäåò ñâîÿ àíèìàöèÿ
speed kill, à êèíæàë áóäåò ñâåòèòüñÿ
â ñàìûõ íåîæèäàííûõ ìåñòàõ è
î÷åíü íåäîëãî. Ñòîèò òîëüêî çàìåø-
êàòüñÿ, êàê âðàã ñáðàñûâàåò ñ ñåáÿ
ïðèíöà, è ãåðîé îêàçûâàåòñÿ â î÷åíü
íåâûãîäíîì ïîëîæåíèè. Â òàêèõ ñëó-
÷àÿõ ëó÷øå âñåãî ïåðåìîòàòü âðåìÿ
íàçàä è ïîïðîáîâàòü âûïîëíèòü
ñòåëñ-óáèéñòâî ïðàâèëüíî.

ÐÀÇÌÅÐ ÍÍÅ ÈÈÌÅÅÒ ÇÇÍÀ×ÅÍÈß, ÅÅÑËÈ ÐÐÅ×Ü
ÈÄÅÒ ÎÎ ÏÏÐÈÍÖÅ ÈÈ ÅÅÃÎ ÊÊÈÍÆÀËÅ. 

ÑÀÌÛÉ ÍÍÀÄÅÆÍÛÉ ÑÑÏÎÑÎÁ ÐÐÀÇÎÁÐÀÒÜÑß ÑÑ ××ÓÆÎÉ ÊÊÎËÅÑÍÈ-
ÖÅÉ �� ÂÂÛÒÎËÊÍÓÒÜ ÅÅÅ ÍÍÀ ÎÎÁÎ×ÈÍÓ ÍÍÀÂÑÒÐÅ×Ó ÑÑÒÎËÁÓ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà äîñòîéíî çàâåðøàåò òðèëîãèþ 
è ñïîñîáíà ïîäàðèòü ìîðå óäîâîëüñòâèÿ
ñàìûì âçûñêàòåëüíûì ãåéìåðàì. 

9.5

ÃÎËÎÑ ÊÊÀÉËÈÍÛ
ÁÓÄÅÒ ÑÑÎÏÐÎÂÎÆ-
ÄÀÒÜ ÏÏÐÈÍÖÀ ÂÂÑÞ
ÈÃÐÓ.





«ÈÃÐÛ ÎÒ CLOVER ÌÎÃÓÒ Ñ×ÈÒÀÒÜÑß ÏÐÅÄÌÅÒÎÌ ÈÑÊÓÑÑÒÂÀ,
ÍÎ ÎÍÈ ÂÑÅ ÐÀÂÍÎ ÎÁßÇÀÍÛ ÎÑÒÀÂÀÒÜÑß ÈÃÐÀÌÈ. ÅÑËÈ ÍÅ

ÓÄÅÐÆÀÒÜ ×ÀØÈ ÂÅÑÎÂ Â ÐÀÂÍÎÂÅÑÈÈ, 
ÓÑÏÅÕÀ ÍÅ ÄÎÁÜÅØÜÑß».

ÀÖÓÑÈ ÈÍÀÁÀ, ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ CLOVER STUDIOS
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ÄÅÒÀËÈ

! Òðàäèöèîííàÿ
ÿïîíñêàÿ æèâîïèñü
îòëè÷íî èëëþñòðèðó-
åò ñþæåò, îñíîâàííûé
íà ìèôîëîãèè Ñòðà-
íû âîñõîäÿùåãî ñîëí-
öà. Áîãèíÿ ñîøëà ñ
íåáåñ, ÷òîáû ïîìî÷ü
ïðîñòûì ñìåðòíûì...

ÑÞÆÅÒ

Òåõíîëîãè÷íàÿ ããðàôèêà ââîâñå
íå ääåëàåò èèãðó êêðàñèâîé. ÎÎ÷åíü

÷àñòî ëëþäè ïïóòàþò êêðàñîòó ññ òòåõ-
íîëîãèÿìè, àà ââèäåîðÿä ììåæäó òòåì
âûðîæäàåòñÿ. ÂÂçÿòü õõîòÿ ááû ññêðèí-
øîòû èèãð ääëÿ êêîíñîëåé ññëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ �� òòîãî ææå XXbox 3360.
Perfect DDark ZZero, GGears oof WWar,
Project GGotham RRacing 33... ââñå îîíè
âåëèêîëåïíî ââûãëÿäÿò ((åùå ááû �� ññ
òàêèì-òòî ææåëåçîì!), ííî ììû ââðÿä ëëè
íàçîâåì èèõ êêðàñèâûìè. ÂÂïå÷àòëÿþ-
ùèìè �� ääà, ïïîõîæèìè ííà ôôîòîãðà-
ôèþ �� ââîçìîæíî. ÍÍî êêðàñèâûìè?
Íåò. ÔÔàíàòû ììîãóò ïïðîêëÿñòü ííàñ
íàâåêè, ííî ýýòî ääåéñòâèòåëüíî òòàê.
Okami, ííàïðîòèâ, ïïðåêðàñíà. ÄÄàæå
è ññëîâ ííåò, ÷÷òîáû îîïèñàòü, ííàñêîëü-
êî. ÈÈ, õõîòÿ èèäåþ êêðàñîòû, ååå îîïðå-
äåëåíèå ôôèëîñîôû ììîãóò îîáñóæ-
äàòü ääî ïïîòåðè ññîçíàíèÿ, ââðÿä ëëè
êòî-òòî îîñïîðèò ííàøè ññëîâà. ÍÍåò, ììû
íå ááåðåìñÿ óóòâåðæäàòü, ááóäòî
Okami �� ýýòî èèñêóññòâî; ääàâàéòå ââî-
îáùå îîñòàâèì ííà ïïîòîì òòåìó ««èãðû
� èèñêóññòâî»; ííî, êêàê èè ââ ññëó÷àå ññ
ïðåäûäóùèìè ððàáîòàìè CClover, ýýòó
òàê èè õõî÷åòñÿ ççàïèñàòü ââ øøåäåâðû.
È, ÷÷òî ååùå ááîëåå ââàæíî, ññîçäàòåëè
Viewtiful JJoe ííå ççàâëåêàþò ííàñ ôôîð-
ìîé, ççàáûâ îî ññîäåðæàíèè, �� àà òòî ççà-
÷åì ááû ííàì ëëèøíèé ððàç ïïèñàòü îîá
Okami?

«Èãðû îîò CClover ììîãóò ññ÷èòàòüñÿ
ïðåäìåòîì èèñêóññòâà, ííî îîíè ââñå
ðàâíî îîáÿçàíû îîñòàâàòüñÿ èèãðàìè,
� ííàñòàèâàåò ÀÀöóñè ÈÈíàáà, ããëàâà
Clover SStudios. �� ÅÅñëè ííå óóäåðæàòü
÷àøè ââåñîâ ââ ððàâíîâåñèè, óóñïåõà

íå ääîáüåøüñÿ. ÍÍàì ííè êê ÷÷åìó êêðàñè-
âûé ââèäåîðÿä êêàê ññàìîöåëü. ßß ââî-
îáùå ííå õõî÷ó ññîçäàâàòü ïïðåäìåò
èñêóññòâà. ÌÌíå ííóæíà èèãðà, êêîòîðàÿ
äåéñòâèòåëüíî èèíòåðåñíà èè ääîñòàâ-
ëÿåò ããåéìåðó óóäîâîëüñòâèå, �� ââîò ââ
÷åì øøòóêà. ÈÈ îîäíîâðåìåííî ììû ïïû-
òàåìñÿ ññäåëàòü ååå ååùå èè êêðàñèâîé,
÷òîáû ííà ýýêðàí ááûëî ïïðèÿòíî ññìîò-
ðåòü, �� ÿÿðêèé, ííåîáû÷íûé ääèçàéí
ìîæåò ââçâèíòèòü ïïðîäàæè õõîðîøåé
èãðû ääî ííåáûâàëûõ ââûñîò. ÈÈìåííî
ïîýòîìó ññòîëüêî ââíèìàíèÿ èè óóäåëÿ-
åòñÿ òòîìó, ÷÷òîáû èèãðà ââûãëÿäåëà
íåïëîõî».

Ãîñïîäèí ÈÈíàáà ññêðîìíè÷àåò �� ññêà-
çàòü, ÷÷òî OOkami ««âûãëÿäèò ííåïëî-
õî», ââñå ððàâíî ÷÷òî ççàÿâèòü, ááóäòî
Ñèêñòèíñêàÿ ÊÊàïåëëà ««õîðîøî
îôîðìëåíà». ÂÂñå �� îîò êêàëëèãðàôè-
÷åñêèõ óóïðàæíåíèé ããåéìåðà, êêîòî-
ðûå îîïðåäåëÿþò ääâèæåíèÿ èè
äåéñòâèÿ ÀÀìàòýðàñó ((çåìíàÿ èèíêà-
ðàöèÿ ááîãèíè ññîëíöà, êêîòîðîé èè
ïðåäñòîèò óóïðàâëÿòü ââ èèãðå) èè ççà-
êàí÷èâàÿ ááóéñòâîì êêðàñîê ïïðèðîäû,

îæèâàþùåé ááëàãîäàðÿ óóñèëèÿì èèã-
ðîêà, ââûãëÿäèò òòàê, ÷÷òî ããëàçàì ííå
âåðèòñÿ. ÊÊàæåòñÿ, ÷÷òî PPlayStation 22
ïðîñòî ííåñïîñîáíà ââ ððåàëüíîì ââðå-
ìåíè ââûäàâàòü òòàêóþ êêàðòèíêó �� òòà-
êîå ÷÷óâñòâî, ÷÷òî êêàæäûé êêàäð ððèñî-
âàëè ââðó÷íóþ. ÍÍàáëþäàòü, êêàê ââîëê
ãðàöèîçíî ääâèæåòñÿ ïïî ððàâíèíå,
ïðîáóæäàÿ ììåðòâûå ääåðåâüÿ èè ððàñ-
òåíèÿ, �� ííè ññ ÷÷åì ííå ññðàâíèìîå óóäî-
âîëüñòâèå. 
«Êîíå÷íî, óó ææåëåçà, ññ êêîòîðûì ììû
ðàáîòàåì, ååñòü îîãðàíè÷åíèÿ. ÎÎíî
óñòàðåëî, �� ïïðèçíàåò ÈÈíàáà. �� ÍÍàì
ïðèøëîñü èèçðÿäíî ïïîëîìàòü ããîëîâó
íàä òòåì, êêàêèå èèìåííî êêîíöåïò-ààð-
òû ââçÿòü ççà îîñíîâó, àà ççàòåì ççàñòà-
âèòü êêîíñîëü òòåêóùåãî ïïîêîëåíèÿ
ðàáîòàòü ññ ííèìè. ÄÄåëî ääàæå ííå ââ
êîëè÷åñòâå ïïîëèãîíîâ �� òòåõíîëîãèÿ
cel-sshading ííå òòðåáóåò èèõ òòàê óóæ
ìíîãî �� ííåìàëûõ óóñèëèé ññòîèëî ääî-
áèòüñÿ îîò êêàðòèíêè ïïëàâíîñòè, ññîõ-
ðàíèòü ââñå ýýôôåêòû èè ïïîëó÷èòü
èìåííî ÷÷òî, òòî ççàäóìûâàëîñü. ÝÝòî
áûëî ííåïðîñòî, ïïîâåðüòå».
Â ëëþáîì ññëó÷àå, ññ ýýòèì èèñïûòàíè-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PlayStation 2
ÈÇÄÀÒÅËÜ: 
Capcom
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Clover Studios
ÄÀÒÀ ÐÅËÈÇÀ:
II êâàðòàë 2006 ãîäà
ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ
ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÑÓÒÜ
! Ãåéìïëåé î÷åíü
ïîõîæ íà çíàêîìûé
ïî ñåðèàëó The
Legend of Zelda,
îäíàêî äèçàéí Okami
óíèêàëåí � íè â îäíîé
äðóãîé èãðå òàêîãî âû
íå óâèäèòå.

OKAMI
ÈÃÐÀ ÈËÈ ÏÐÅÄÌÅÒ ÈÑÊÓÑÑÒÂÀ? ÌÍÅÍÈÅ ÏÐÎÄÞÑÅÐÀ

OKAMI
PLAYSTATION2

ÑÂÅÆÀß ÏÅÐÑÏÅÊÒÈÂÀ
Äóìàþ, íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî Okami, êàê êîòà â ìåøêå, óæå ãîòîâû êóïèòü ìíîãèå ãåéìåðû.
Ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî èãðà âûäåëÿåòñÿ íà ôîíå äðóãèõ. Âìåñòå ñ òåì, åñòü îïàñåíèÿ, ÷òî îíà, êàê è
äðóãèå êóëüòîâûå ïðîåêòû îò Capcom (âðîäå Gregory Horror Show è Killer 7) íå çàâîþåò äîâåðèå ìàññ.
Ê ñ÷àñòüþ, ðàçðàáîò÷èêè ïîíèìàþò, êàê ýòîãî èçáåæàòü. «Âû íå ìîæåòå ñäåëàòü èãðó íå ïîõîæåé
âîîáùå íè íà ÷òî, � ãîâîðèò Àöóñè Èíàáà. � Ïîòîìó ÷òî âàø ïîòðåáèòåëü íå ñìîæåò íè ïîíÿòü, íè
îöåíèòü åå. Íóæíî áðàòü çà îñíîâó òî, î ÷åì êàæäûé óæå èìååò íåêîå ïðåäñòàâëåíèå, è íà ýòîì
ôóíäàìåíòå ñòðîèòü ñâîå òâîðåíèå. Âîçüìèòå, ê ïðèìåðó, iPod. Ìû âñå çíàåì, ÷òî òàêîå MP3-ïëååðû,
ïîýòîìó â Apple âçÿëè óæå ãîòîâóþ èäåþ è ïðåäëîæèëè íîâûé äèçàéí, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó çíàêîìîå
óñòðîéñòâî ñòàëî ñòèëüíûì è ïðèâëåêàòåëüíûì äëÿ êàæäîãî, êòî óâëåêàåòñÿ ìóçûêîé. Òàê æå íóæíî
ïîñòóïàòü, êîãäà õî÷åòñÿ ñäåëàòü îðèãèíàëüíóþ èãðó � êàê, íàïðèìåð, íàøó Okami. Âçÿòü íåêóþ
áîëåå-ìåíåå ïîíÿòíóþ îñíîâó è äîáàâèòü ñâåæèå ãåéìïëåéíûå è õóäîæåñòâåííûå íàõîäêè. Â
ðåçóëüòàòå ïîëó÷èòñÿ ïåðåäîâîé ïðîäóêò, êîòîðûé áóäåò õîðîøî ïðîäàâàòüñÿ».
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ÑÎÇÄÀÒÅËÜ
! Àöóñè Èíàáà ìíîãî ëåò òðóäèëñÿ â ñòóäèè Production Studio 4 èçäàòåëüñòâà Capcom (íàïðèìåð, ó÷àñòâîâàë â
ðàáîòå íàä ñèìóëÿòîðîì Steel Battalion), îäíàêî ïî-íàñòîÿùåìó ñòàë èçâåñòåí â êîíöå 2002 ãîäà ñ âûõîäîì 

Viewtiful Joe. Íàõîäÿñü â òó ïîðó âî ãëàâå êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ, îí áûñòðî ïðîäâèíóëñÿ â Capñom íà ñàìûé âåðõ è
â èòîãå ÷åðåç äâà ãîäà îñíîâàë Clover Studio.

ÈÃÐÎÃÐÀÔÈß ÀÖÓÑÈ ÈÍÀÁÛ
!  UNDER THE SKIN, 2004 (PlayStation2)
!  VIEWTIFUL JOE, 2003 (GC, PS2)
!  STEEL BATTALION, 2002 (Xbox)

OKAMI

åì ññòóäèÿ CClover ññïðàâèëàñü ��
âìåñòî ïïðîñòî ««ïðèÿòíîé ííà
âèä» èèãðû ïïîëó÷èëîñü ïïðåê-
ðàñíîå òòâîðåíèå ííàñòîÿùèõ
ìàñòåðîâ. ÍÍî OOkami ííå òòîëüêî
ïðåäëàãàåò ííàì ïïîñìîòðåòü
íà ýòî ÷÷óäî �� ââ ññîòâîðåíèè
ìèðà ììîæíî óó÷àñòâîâàòü ëëè÷-
íî! ÂÂåäü êêàëëèãðàôèÿ ââ èèãðå ��
îäèí èèç êêëþ÷åâûõ ýýëåìåíòîâ
ãåéìïëåÿ. ÑÑ ïïîìîùüþ ÍÍåáåñ-
íîé êêèñòè ((Celestial BBrush) ��
ïîïðîñòó ããîâîðÿ, ýýòî õõâîñò
Àìàòýðàñó �� ììîæíî ððàñêðà-
øèâàòü îîêðóæàþùèé ììèð.
Ýôôåêò, êêîòîðûé èè ííà ññêðèí-
øîòàõ ïïîòðÿñàåò, ââ ääåéñòâèè
åùå ââåëèêîëåïíåå. ÕÕîòèòå
ïðåâðàòèòü ííî÷ü ââ ääåíü? ÎÎá-
ðàòèòå ââçãëÿä ííà ííåáî èè ííàðè-
ñóéòå ññåáå ññîëíöå. ÍÍàøëè ççà-
ñîõøåå ääåðåâî, êêîòîðîå ññëå-
äóåò îîæèâèòü? ÂÂûâåäèòå

êèñòüþ ààóðó ââîêðóã ííåãî, èè
îíî ââìèã ççàçåëåíååò. ÊÊèñòü
ïîëåçíà èè ââ ññðàæåíèè: ççà÷å-
ðêíóë ååþ ââðàãà �� èè òòîò ððàçëå-
òèòñÿ ííà êêóñêè. ÏÏðåïÿòñòâèå
ìîæíî ññòåðåòü, ììîñò ÷÷åðåç ððå-
êó �� ííàðèñîâàòü; ííàêîíåö, ââîñ-
ñòàíàâëèâàÿ ññîçâåçäèÿ ííà ííå-
áå, ÀÀìàòåðàñó ïïðîáóæäàåò
äðóãèõ ääðåâíèõ ááîãîâ, êêîòî-
ðûå ããîòîâû ïïîäàðèòü ååé ññâîþ
ñèëó. 

Èíàáà ïïîä÷åðêèâàåò, ÷÷òî
êèñòü âââåäåíà ââ èèãðó ííå ïïîòå-
õè ððàäè. ««Âñåãî ååñòü 113 ññïî-
ñîáîâ ååå ïïðèìåíåíèÿ, èè êêàæ-
äûé ììîæåò ááûòü èèñïîëüçîâàí

â ññàìûõ ððàçíûõ ññèòóàöèÿõ ��
ðàññêàçûâàåò îîí. �� ÂÂû ääàæå
íå îîñîçíàåòå, ííàñêîëüêî ááîãà-
òûå ââîçìîæíîñòè ïïðåäîñòàâ-
ëÿåò òòà èèëè èèíàÿ òòåõíèêà, èè ïïî
ìåðå ïïðîõîæäåíèÿ èèãðû ââàì
ñóæäåíî ññîâåðøèòü ííåìàëî
÷óäåñíûõ îîòêðûòèé. ÈÈññëåäî-
âàíèå ììèðà èè ððåøåíèå ëëîãè-
÷åñêèõ ççàãàäîê �� ííåîòúåìëå-
ìàÿ ÷÷àñòü OOkami, èè ááåç ÍÍåáåñ-
íîé êêèñòè ííå îîáîéòèñü. ÅÅñëè
ãîâîðèòü ïïðîñòî, ýýòî ýýëåìåíò
èãðû, êêîòîðûé ííèêîãäà ííå ííà-
äîåñò, îîí ÿÿâëÿåòñÿ ññàìîé îîð-
ãàíè÷íîé ÷÷àñòüþ ããåéìïëåÿ èè
áóäåò èèñïîëüçîâàòüñÿ ííà ââñåì
åãî ïïðîòÿæåíèè».

Ìû ííå îîòâàæèìñÿ ííàçâàòü ííè
îäíó ääðóãóþ èèãðó, ããäå ââçàèìî-
äåéñòâèå ììåæäó ããëàâíûì ããå-
ðîåì èè îîêðóæàþùèì ììèðîì
áûëî ááû ââûâåäåíî ííà ññòîëüêî
æå ââûñîêèé óóðîâåíü. ÏÏðè
ýòîì óó CClover SStudio ïïîëó÷èëñÿ
íå ççàóìíûé øøåäåâð, êêîòîðûé
îáû÷íàÿ ïïóáëèêà ììîæåò èè ííå
ïðèíÿòü. ÄÄðóãèå ííåîáû÷íûå
ïðîåêòû îîò CCapcom �� VViewtiful
Joe èè KKiller 77, ïïóñòü èè ïïðèíåñëè
íåìàëûé ääîõîä, ññòàëè õõèòàìè
äëÿ èèçáðàííûõ, àà ííå ííàðîäíû-
ìè ïïðîåêòàìè. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ýýòà
ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èèãðà, èèñ-
ïîëüçóþùàÿ òòåõíîëîãèþ ccel-
shading èè ïïîñâÿùåííàÿ ïïðîñ-

ÌÛ ÈÑÊÐÅÍÍÅ ÍÀÄÅÅÌÑß, ×ÒÎ OKAMI ÓÄÅÐÆÈÒÑß ÍÀ ÒÎÍÊÎÉ
ÃÐÀÍÈ ÌÅÆÄÓ ÎÁÛ×ÍÎÉ ÈÃÐÎÉ È ÇÐÅËÈÙÅÌ ÄËß ÝÑÒÅÒÎÂ È
ÇÀÂÎÞÅÒ ÏÐÈÇÍÀÍÈÅ ÃÅÉÌÅÐÎÂ.

! Ãëàâíàÿ ïðåëåñòü Okami â òîì, ÷òî
ìîæíî îòëîæèòü äæîéïàä è ïðîñòî
íàñëàæäàòüñÿ âèäàìè èãðû.

! Äîðèñóåòå ëèàíó
Íåáåñíîé êèñòüþ � ñìîæåòå
ïðåîäîëåòü ïðåïÿòñòâèå.
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OKAMI
PLAYSTATION2

JÌÎËÈÒÂÀÌÈ ÍÀØÈÌÈ...
Áóäó÷è áîãîì â îáðàçå çåìíîãî ñóùåñòâà, Àìàòýðàñó
ïîíà÷àëó âëàäååò ëèøü çàóðÿäíûìè íàâûêàìè
ïåðåäâèæåíèÿ è àòàêè � òàêîé åå ñîòâîðèëè ïðåäñòàâëåíèÿ
ëþäåé, æèâóùèõ â ìðà÷íîì ìèðå, ïîòåðÿâøåì ñâîè êðàñêè.
Îäíàêî, ïðèñëóøèâàÿñü ê ìîëèòâàì ñìåðòíûõ è ïîìîãàÿ èì,
Àìàòýðàñó óêðåïëÿåò âåðó â ñåáÿ è îáðåòàåò íîâûå
ñïîñîáíîñòè. Ïðîñüáû ëþäåé � òî åñòü êâåñòû, çíàêîìûå
âñåì ëþáèòåëÿì RPG, � ïî ñîäåðæàíèþ íè÷åì îñîáåííûì íå
âûäåëÿþòñÿ, íî ñ òàêèì íåîáû÷íûì ãëàâíûì ãåðîåì
ïðåâðàùàþòñÿ â âåñüìà óâëåêàòåëüíûå ïðèêëþ÷åíèÿ. Ê òîìó
æå, êàæäîå òàêîå çàäàíèå � ñïîñîá îòêðûòü äëÿ ñåáÿ íîâóþ
÷àñòü ìèðà Okami è ïîçíàêîìèòüñÿ ñ äðóãèìè åãî
îáèòàòåëÿìè ...

! Àìàòýðàñó â îáëèêå
âîë÷èöû âåñüìà èñêóñíà â
áîþ. Áîéòåñü, ìîíñòðû!
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OKAMI

êà îîò CClover SStudio, ííî ââåðà
â ÷÷åëîâå÷åñòâî ïïîçâîëÿåò
óïîâàòü ííà òòî, ÷÷òî ííàéäåòñÿ
äîñòàòî÷íî ëëþäåé ññ ááîëåå
øèðîêèìè ââçãëÿäàìè, êêîòî-
ðûå ððèñêíóò ïïîïðîáîâàòü
íå÷òî ííîâîå, ííåâèäàííîå.
Ìû èèñêðåííå ííàäååìñÿ, ÷÷òî
Okami óóäåðæèòñÿ ííà òòîíêîé
ãðàíè ììåæäó îîáû÷íîé èèãðîé
è ççðåëèùåì ääëÿ ýýñòåòîâ èè
çàâîþåò ïïðèçíàíèå ããåéìå-
ðîâ. ÂÂ ïïðîòèâíîì ññëó÷àå ííà-
øå ììíåíèå îî ááóäóùåì èèíäó-
ñòðèè ññèëüíî èèçìå-
íèòñÿ êê õõóäøåìó. 

òûì, ââ îîáùåì-òòî, ââåùàì ââðî-
äå ïïîìîùè ëëþäÿì èè ññïàñåíèÿ
ìèðà, ïïîõîæà ññêîðåå ííà TThe
Legend oof ZZelda: TThe WWind
Waker. ÑÑòîëü ææå óóäîáíîå óóï-
ðàâëåíèå, ííåîáû÷íàÿ ããðàôè-
êà è îîãðîìíûå òòåððèòîðèè,
êîòîðûå ììîæíî èèññëåäî-
âàòü, �� ððàé ääëÿ ëëþáîãî ããåé-
ìåðà. ÇÇäåñü ââñåãäà êêðîåòñÿ
âîçìîæíîñòü ííàéòè ÷÷òî-òòî ííî-
âîå, ííàòêíóòüñÿ ííà êêàêóþ-ííè-
áóäü ììåëî÷ü, êêîòîðàÿ ççàñòà-
âèò ââàñ ððàñïëûòüñÿ ââ óóëûáêå.
Okami �� èèãðà, êêîòîðàÿ ççàñëó-
æèâàåò ììèëëèîííûõ òòèðàæåé
� êêàê èè óó TThe LLegend oof ZZelda:
The WWind WWaker.

Íàâåðíîå, ââû ííå ââ êêóðñå, ííî
â ááðåíä-êêîäå ííàøåãî èèçäà-
íèÿ ïïðîïèñàí ëëîçóíã ««èãðû
êàê èèñêóññòâî». ÌÌû ääåéñòâè-
òåëüíî ññòàðàåìñÿ ïïîäõîäèòü
ê èèãðàì êêàê êê ÷÷åìó-òòî ááîëü-
øåìó, ííåæåëè ððàçâëå÷åíèþ
íà ââå÷åð. ÈÈ, ååñëè óóæ ããîâî-
ðèòü îîá èèãðîâîì èèñêóññòâå,
òî OOkami �� ññàìûé ââåñêèé
ïîâîä ññíÿòü øøîðû ññ ããëàç
ïðîòèâíèêîâ èèíòåðàêòèâíûõ
ðàçâëå÷åíèé. ÊÊîíå÷íî, ííàø
îïûò ïïîäñêàçûâàåò, ÷÷òî îîñ-
íîâíîé ììàññå ããåéìåðîâ ïïî
äóøå ññêîðåå ïïðèäåòñÿ
«Ñòàíäàðòíûé øøóòåð îîò ïïåð-
âîãî ëëèöà ¹¹ 335», ÷÷åì ññêàç-

ËÓ×ØÈÉ ÄÐÓÃ ×ÅËÎÂÅÊÀ
Æèâîòíûå ðåäêî ñòàíîâÿòñÿ ãëàâíûìè ãåðîÿìè âèäåîèãð, à åñëè è âûïàäàåò íà
èõ äîëþ òàêàÿ ÷åñòü, òî âåäóò ñåáÿ ñêîðåå êàê ÷åëîâåêîïîäîáíûå ñóùåñòâà ñ
ãîëîâàìè çàéöåâ èëè åæèêîâ. Â Okami âîëê � ýòî âîëê, íà çàäíèõ ëàïàõ îí íå
áåãàåò è îòâåðòêîé íå ïîëüçóåòñÿ. Ñðàçó âîçíèêàåò âîïðîñ � à êàê æå îí
ñîáèðàåòñÿ îòïèðàòü äâåðè èëè ïðèìåíÿòü îðóæèå? Ðàçðàáîò÷èêè èç Clover
îòâå÷àþò óêëîí÷èâî, óâåðÿÿ, ÷òî îáðàç âîëêà ðàçðóøåí íå áóäåò, íî ïîðòèòü
ãåéìïëåé äóðàöêèìè îãðàíè÷åíèÿìè òîæå íå ñîáèðàþòñÿ. «Êîãäà ðå÷ü çàõîäèò
îá îáû÷íûõ ôóíêöèÿõ, êîòîðûå ïîä ñèëó ëþáîìó ÷åëîâåêó, ìû íå ñëèøêîì-òî
çàäóìûâàåìñÿ íàä òåì, äåëàòü ýòî èëè íåò, � ãîâîðèò Èíàáà. � Åñëè â èãðå
âðîäå Resident Evil ãåðîé ñúåäàåò öåëåáíóþ òðàâó, íàì íå ïîêàçûâàþò, êàê
èìåííî îí ýòî äåëàåò. Ìû ñàìè âûáèðàåì, ÷òî ïîêàçûâàòü, à ÷òî íå ïîêàçûâàòü
ãåéìåðó, è ìîæåì ñòî ðàç ïîìåíÿòü ýòî â ïðîöåññå ðàçðàáîòêè».

! Ãëÿäÿ íà ñêðèíøîòû,
ñëîæíî îöåíèòü, êàê èãðà
áóäåò ñìîòðåòüñÿ â äåéñòâèè.

«Ó CAPCOM � ÁÎÃÀÒÀß ÈÑÒÎÐÈß ÑÎÇÄÀÍÈß ÕÎÐÎØÈÕ ÁÎÅÂÈ-
ÊÎÂ, ÏÎÝÒÎÌÓ ÑÎÇÄÀÒÜ ÏÎÄÎÁÍÓÞ ÈÃÐÓ Ñ ÏÐÈÍÖÈÏÈ-
ÀËÜÍÎ ÍÎÂÛÌ ÃÅÐÎÅÌ ÎÊÀÇÀËÎÑÜ ÍÅ ÒÀÊ ÓÆ ÑËÎÆÍÎ».

ÀÖÓÑÈ ÈÍÀÁÀ, CLOVER STUDIOS

g
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ÑÒÓÄÈß
! Clover Studio ðàñïîëàãàåòñÿ â ãîðîäå Îñàêà (ßïîíèÿ) è ÿâëÿåòñÿ äî÷åðíåé êîìïàíèåé Capcom.
Îñíîâàíà â èþëå 2004 ãîäà ãðóïïîé òîï-ìåíåäæåðîâ Capcom (Àöóñè Èíàáà, Êåíäçî Öóäçèìîòî è
Éîñèôóìè ßìàñèòà), íûíå â ñòóäèè íàä íåñêîëüêèìè ïðîåêòàìè òðóäèòñÿ áîëåå 60 ÷åëîâåê.

ÈÃÐÎÃÐÀÔÈß ÑÒÓÄÈÈ
!  VIEWTIFUL JOE 2, 2004 (GC, PS2)
!  VIEWTIFUL JOE, 2003 (GC, PS2)

ZELDA OKAMI

+ =

A GAME WITH A REAL PEDIGREE

ÔÎÐÌÓËÀ ÈÃÐÛ

ÝÊÎËÎÃÈßÒÐÓÄÍÎ
ÁÛÒÜ ÁÎÃÎÌ

x

OKAMI
PLAYSTATION2

! ×åì äàëüøå â
ïîäçåìåëüÿ � òåì òîëùå
çëîáíûå ìîíñòðû.
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Final 
Fantasy 
XII

ÏÏîîññëëååääííÿÿÿÿ FFiinnaall FFaannttaassyy
ííàà PPllaayySSttaattiioonn 22
îîááÿÿççààííàà ññòòààòòüü ëëóó÷÷øøååéé
êêîîííññîîëëüüííîîéé ððîîëëååââîîéé
èèããððîîéé ããîîääàà..

Ñ ÀÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÎÉ ÌÌÈÐÀ IIVALICE ÍÍÀÑ
ÏÎÇÍÀÊÎÌÈËÈ ÓÓÆÅ ÄÄÀÂÍÎ. ÑÑÊÎÐÅÉ

ÁÛ  ÑÑÀÌÓ ÈÈÃÐÓ ÓÓÂÈÄÅÒÜ!
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix-usa.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÊÎÌÀÍÄÀ

Ïðîäþñåðîì èè ððåæèññåðîì FFinal FFantasy XXII ííà ïïðîòÿæåíèè ïïî÷-
òè ââñåé ððàçðàáîòêè ÿÿâëÿëñÿ ßßñóìè ÌÌàöóíî, ççíàêîìûé ïïî ññåðèà-
ëó VVagrant SStory. ÎÎäíàêî ýýòèì ëëåòîì èèç-ççà ááîëåçíè îîí ááûë ââû-
íóæäåí îîãðàíè÷èòü ññâîå óó÷àñòèå ââ ïïðîåêòå. ÏÏîñò ððåæèññåðà ïïî-
äåëèëè ÕÕèðîþêè ÈÈòî ((ðàáîòàë ííàä ññòàðûìè FFinal FFantasy, àà òòàê-
æå CChrono TTrigger) èè ÕÕèðîñè ÌÌèíàãàâà ((îáå ÷÷àñòè FFinal FFantasy
Tactics èè VVagrant SStory). ÏÏðîäþñåðîì ññòàë ÀÀêèòîñè ÊÊàâàäçó,
çíàêîìûé ïïî ññåðèàëó SSaGa. ÊÊîìïîçèòîðîì FFinal FFantasy XXII ÷÷èñ-
ëèòñÿ ÕÕèòîñè ÑÑàêèìîòî, àà ÍÍîáóî ÓÓýìàöó ïïðèñìàòðèâàåò ççà ååãî
ðàáîòîé èè ëëè÷íî ññî÷èíÿåò êêëþ÷åâûå ììåëîäèè.

Ñòîèò ëëè ââèíèòü ââ ççàäåðæêå ððåëèçà ððóêîâîäñòâî Square EEnix, ïïûòàþùååñÿ
ëþáîé ööåíîé ïïîïóëÿðèçîâàòü ííà ÇÇàïàäå ääðóãîé ññåðèàë �� DDragon Quest?

Î ÑÞÆÅÒÅ

««×× òî ñëó÷èëîñü ñ Final
Fantasy XII?» � òàêèì
âîïðîñîì âïîðó çàäà-

âàòüñÿ ãåéìåðàì âî âñåì ìèðå. Íà
E3 2004 áûëà ïðåäñòàâëåíà èãðà-
áåëüíàÿ âåðñèÿ; ÷óâñòâîâàëîñü,
÷òî åùå ïîëãîäà � è î÷åðåäíàÿ ðî-
ëåâàÿ ñêàçêà îò Square Enix áóäåò
ãîòîâà ïîëíîñòüþ. Îäíàêî íà ñëå-
äóþùåé âûñòàâêå èçäàòåëüñòâî îã-
ðàíè÷èëîñü òðåéëåðîì è íåâíÿòíû-
ìè îáåùàíèÿìè, à äàòà ðåëèçà

îïÿòü ñìåñòèëàñü. Ëåòîì æóðíà-
ëèñòû, ïîñåòèâøèå Square Enix
Party, ñìîãëè ïîñìîòðåòü íà ñâå-
æóþ äåìî-âåðñèþ � ÷òî ñòðàííî,
êóäà áîëåå êîðîòêóþ, ÷åì òà, ïåð-
âàÿ. Îíà æå, íî ïåðåâåäåííàÿ íà
àíãëèéñêèé, äîñòàëàñü âëàäåëüöàì
ëîêàëèçîâàííîãî â ÑØÀ Dragon
Quest VIII: Journey of the Cursed
King � èãðà ïîñòóïèëà â ïðîäàæó
14 íîÿáðÿ. Ïî÷åìó æå òàê äîëãî?
Ñòîèò ëè âèíèòü â çàäåðæêå ñòðåì-

ëåíèå ðóêîâîäñòâà Square Enix ëþ-
áîé öåíîé ïîïóëÿðèçîâàòü Dragon
Quest? Ìîæåò, ðàçðàáîò÷èêè ïûòà-
þòñÿ äîâåñòè èãðó äî èäåàëüíîãî
ñîñòîÿíèÿ è ïîäàðèòü âëàäåëüöàì
PS2 ñîâåðøåííóþ RPG àêêóðàò
ïîä êîíåö æèçíåííîãî öèêëà êîí-
ñîëè? Èëè îíè ñëó÷àéíî ïîòåðÿëè
äâà ãîäà íàçàä âåñü êîä èãðû è
ïîòðàòèëè êó÷ó âðåìåíè íà åãî
âîññîçäàíèå? Ìû íå ìîæåì äàòü
îòâåò íà ýòîò âîïðîñ, çàòî ñ ðà-

Çàâÿçêà ññþæåòà FFinal FFantasy XXII
äîëæíà ááûòü õõîðîøî èèçâåñòíà ââñåì
ïîêëîííèêàì ÿÿïîíñêèõ RRPG. ÍÍà
âñÿêèé ññëó÷àé ííàïîìíþ, ÷÷òî
äåéñòâèå ïïðîèñõîäèò ââ ììèðå IIvalice,
çíàêîìîì ïïî FFinal FFantasy TTactics
Advance. ÂÂîèíñòâåííàÿ èèìïåðèÿ
çàõâàòûâàåò îîäíî ííåçàâèñèìîå ããî-
ñóäàðñòâî ççà ääðóãèì, èè îî÷åðåäü
äîøëà ääî òòîãî, ããäå ïïðàâèò îîòåö
ïðèíöåññû ÀÀøå. ÂÂìåñòå ññ óóëè÷íûì
ïàðíèøêîé ÂÂààíîì èè ññâàëèâøèìè-
ñÿ ííà ããîëîâó ííîâûìè ääðóçüÿìè îîíà
óõîäèò ââ ïïîäïîëüå èè ííà÷èíàåò ááîðü-
áó ïïðîòèâ óóçóðïàòîðà.

ÏÐÈÍÖÅÑÑÀ ÀÀØÅ.
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ
ÊÎÑÏËÅÅÐÛ ÓÓÆÅ
ÂÎÞÒ, ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËßß
ÑÅÁÅ, ÂÂÎ ÑÑÊÎËÜÊÎ
ÈÌ ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß
ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÊÊÎÏÈÈ ÅÅÅ
ÊÎÑÒÞÌÀ.

ÄÀÆÅ ÂÂ ÊÊÎÍÑÎËÜÍÛÕ RRPG ÎÎÒ ÏÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÉ
ÑÊÓ×ÍÛÕ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÈÉ ÍÍÈÊÓÄÀ ÍÍÅ ÄÄÅÒÜÑß.

ÆÓÐÍÀË PPLAYBOY ÎÎÊÀÇÀË ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎÅ
ÂËÈßÍÈÅ ÍÍÀ ÄÄÈÇÀÉÍ FFINAL FFANTASY XXII.
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Final FFantasy XXII
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ÑÀÌÌÎÍÛ

Ïðèçûâàåìûå ïïîìîùíèêè ââ FFFXII îîïÿòü ççî-
âóòñÿ ýýñïåðàìè, ííî ììàëî ÷÷åì îîòëè÷àþòñÿ îîò
çàùèòíèêîâ FFFVIII èèëè ýýîíîâ FFFX. ÏÏîÿâèâ-
øèñü ííà ýýêðàíå, ýýñïåð ììãíîâåííî ïïðèâëåêàåò
âíèìàíèå ââñåõ ììîíñòðîâ �� îîíè êêîíöåíòðèðó-
þò ààòàêè ííà ííåì, ääàâàÿ ââîçìîæíîñòü ããëàâíî-
ìó ããåðîþ ïïåðåäîõíóòü èè ííàíåñòè ññâîé óóäàð.
Ïîìîùíèê òòàêæå ííå òòåðÿåò ââðåìåíè ääàðîì èè
íàíîñèò ââðàãó îîãðîìíûå ïïîâðåæäåíèÿ. ÓÓï-
ðàâëÿåò èèì AAI, ííî ïïðè ææåëàíèè ììîæíî ëëè÷íî
íàçíà÷èòü ööåëè èè ââèäû óóäàðîâ. ÂÂìåñòî ççíà-
êîìûõ ïïî FFinal FFantasy XX ëëèìèòîâ ýýîíà óó ýýñ-
ïåðà ååñòü ôôèíàëüíîå ççàêëèíàíèå, êêîòîðîå
àêòèâèðóåòñÿ ààâòîìàòè÷åñêè ññ ååãî ããèáåëüþ.
Ñóòü ïïðèìåðíî òòà ææå, ÷÷òî èè ððàíüøå, �� ýýòî ññà-
ìîå ììîùíîå îîðóæèå ââ ààðñåíàëå ããåðîåâ, ïïðè-
ìåíÿåòñÿ ââ îîñíîâíîì ííà ááîññàõ.

äîñòüþ ðàññêàæåì î òîì, êàêîé íû-
íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ Final Fantasy XII.
Âåäü äåìêà äåìêîé, à çà ïîñëåäíèé
ãîä Square Enix ÷àñòî áðîñàëà êðî-
õè ñâåæåé èíôîðìàöèè ÿïîíñêîé
ïðåññå. Íàñòàëî âðåìÿ ñîáðàòü åå
âñþ â îäíîì ìàòåðèàëå.

ÄÎÁÐÎ Ñ ÊÓËÀÊÀÌÈ
Ñîãëàñèòåñü: ðàññêàçûâàòü â
ïðåâüþ â ïåðâóþ î÷åðåäü î ñþæåòå
è ãåðîÿõ � ÿâíûé ïðèçíàê òîãî, ÷òî
îá èãðå òîëêîì íè÷åãî íå èçâåñòíî.
Âåäü îöåíèòü çàðàíåå, íàñêîëüêî
èíòåðåñíî áóäåò ñëåäèòü çà ñîáû-
òèÿìè èãðû, ïðàêòè÷åñêè íåâîç-
ìîæíî, à íà èçîáðàæåíèÿ ïåðñîíà-
æåé ÷èòàòåëè ìîãóò ïðåêðàñíî ïîñ-
ìîòðåòü ñàìè; êîììåíòàðèè æóðíà-
ëèñòîâ ïî ïîâîäó èõ äèçàéíà íèêî-
ìó íå íóæíû. Äðóãîå äåëî �
ãåéìïëåé. Â Final Fantasy X áûëà
ïðåäñòàâëåíà èäåàëüíàÿ áîåâàÿ
ñèñòåìà; ïðàâäà, îíà ëîãè÷åñêè âû-
òåêàëà èç âñåãî ïðåäûäóùåãî îïû-

òà Square Enix è äðóãèõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ êîíñîëüíûõ RPG, äà è îò ran-
dom encounter ïî÷åìó-òî èçáàâèòü-
ñÿ íå óäàëîñü. Çàòî Final Fantasy XII
ïðèçâàíà ñîâåðøèòü íåáîëüøóþ
ðåâîëþöèþ â æàíðå.
Â äåìî-âåðñèè åñòü äâà óðîâíÿ. Íà
ïåðâîì Âààí (Vaan), Ïåíåëî
(Penelo) è Áàñê (Basch) áðîäÿò ïî
òðîïè÷åñêîìó îñòðîâó (íàïîìèíàåò
ëîêàöèþ Besaid â Final Fantasy X) è
èùóò òèðàííîçàâðà, ÷óäîì èçáå-
æàâøåãî ãèáåëè îò ðóê Êèíã-Êîíãà
â Peter Jackson�s King King. Íà âòî-
ðîì ïðèíöåññà Àøå (Ashe) âìåñòå ñ
ïèðàòîì Áàëòüåðîì (Balthier) è çâå-
ðîæåíùèíîé Ôðàí (Fran) ñïóñêàþò-
ñÿ â ãëóáîêèå ïîäçåìåëüÿ ïîä õðà-
ìîì è èùóò êëþ÷, êîòîðûé, êàê âî-
äèòñÿ, îõðàíÿåò çëîáíûé ìîíñòð.
Âïðî÷åì, ãëàâíîå, ÷òî ïåðâûé óðî-
âåíü ïðèíóäèòåëüíî èãðàåòñÿ â ðå-
æèìå Wait Mode (äëÿ òåõ, êòî ëþáèò
ïîðàçìûñëèòü íàä êàæäûì õîäîì),
à âòîðîé � â Active Mode (ïðåäíàç-

íà÷åí äëÿ ãåéìåðîâ, æåëàþùèõ ïî-
ùåêîòàòü ñâîè íåðâû è ñîñêó÷èâ-
øèõñÿ ïî ñèñòåìå Active Time Battle
èëè æå êîìïüþòåðíûì RPG).
Ïîëòîðà ãîäà íàçàä áûëî ìîäíî
ñðàâíèâàòü Final Fantasy XII ñî Star
Wars: Knights of the Old Republic. Íà
äåëå æå èãðà ñêîðåå ñìàõèâàåò íà
Final Fantasy XI � öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ ñåòåâóþ RPG, êîòîðóþ â
Ðîññèè ñìîãëè îöåíèòü íåìíîãèå.
Åå íàðàáîòêè � âðîäå ïîâèíóþùåé-
ñÿ âîëå ãåéìåðà êàìåðû, ñâîáîäû
ïåðåäâèæåíèÿ ïî ïîëþ áîÿ è êîíòå-
êñòíî-çàâèñèìûõ äåéñòâèé � áûëè
óíàñëåäîâàíû. À âñå ýòî íóæíî â
ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ ñðàæåíèé â ðå-
àëüíîì âðåìåíè.
Ðàçëè÷èÿ ìåæäó Wait Mode è Active
Mode ïðîñòû: â ïåðâîì ñëó÷àå ëþ-
áûå ìàíèïóëÿöèè ñ áîåâûì ìåíþ
ïðîõîäÿò íà ïàóçå, âî âòîðîì âðå-
ìÿ íèêîãäà íå îñòàíàâëèâàåòñÿ.
Ïîêà âû ðåøàåòå, êàê è ÷åì àòàêî-
âàòü, ïåðñîíàæè âûïîëíÿþò îòäàí-

íûå ðàíåå ïðèêàçû. Ìíîãèå çàïàä-
íûå æóðíàëèñòû ñ÷èòàþò, ÷òî â
Active Mode áèòâû ñòàíîâÿòñÿ áî-
ëåå çðåëèùíûìè, çàõâàòûâàþùèìè
äóõ è, ÷òî íåìàëîâàæíî, áûñòðûìè.
Ïîýòîìó îí, äåñêàòü, ëó÷øå. ß áû
ñêàçàë, ÷òî ãëàâíîå äîñòîèíñòâî
Final Fantasy XII � âîçìîæíîñòü âû-
áèðàòü, êàêîé ñòèëü âàì ïî äóøå. Â
îáîèõ ñëó÷àÿõ ñêîðîñòü äîëáåæêè
ïî êíîïêàì íè÷åãî íå ðåøàåò � ñêî-
ðîñòü óäàðîâ, èõ ñèëà çàâèñÿò îò
õàðàêòåðèñòèê áîéöîâ. 

ËÓ×ØÅ ÏÎÇÄÍÎ, 
×ÅÌ ÍÈÊÎÃÄÀ
Îòêàçàâøèñü íàêîíåö-òî îò êîíöåï-
öèè random encounter, ðàçðàáîò÷èêè
ñõîäó íå ïðîñòî äîãíàëè, íî è ïåðåã-
íàëè áîëüøèíñòâî êîíêóðåíòîâ. Â
Final Fantasy XII âèäíî íå òîëüêî îä-
íîãî ìîíñòðà, ñèìâîëèçèðóþùåãî
öåëûé îòðÿä ðàçíîòèïíûõ ïðîòèâíè-
êîâ, � ïîêàçûâàþò ñðàçó âñåõ âðà-
ãîâ. Áîè ïðîõîäÿò ïðÿìî íà îáû÷íîé

ÂÑÒÐÅ×È ÑÑ ÌÌÎÍÑÒÐÎÌ ÌÌÎÆÍÎ
ÈÇÁÅÆÀÒÜ, ÅÅÑËÈ ÎÎÁÎÉÒÈ ÅÅÃÎ
ÑÒÎÐÎÍÎÉ.

ÂÀÀÍ �� ÑÑÎÂÑÅÌ ÊÊÀÊ
ÀËÀÄÄÈÍ. ÏÏÐÎÑÒÎÉ
ÏÀÐÍÈØÊÀ,
ÂÛÐÎÑØÈÉ ÍÍÀ
ÓËÈÖÅ. À ÂÂÅÄÜ
ÈÌÅÍÍÎ ÅÅÌÓ
ÄÎËÆÍÀ ÄÄÎÑÒÀÒÜÑß
ÏÐÈÍÖÅÑÑÀ!
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êàðòå � íèêàêèõ îòäåëüíûõ àðåí
áîëåå íåò. Â ýòîì ïëàíå Final
Fantasy XII î÷åíü ïîõîäèò íà Breath
of Fire: Dragon Quarter ñ òîé ðàçíè-
öåé, ÷òî çäåñü ìîíñòðû ìîãóò ðåñ-
ïàóíèòüñÿ. Åñòü âîçìîæíîñòü èçáå-
ãàòü ñòîëêíîâåíèé ñ âðàãàìè (ïðî-
áåæàòü ìèìî íèõ, çàæàâ R2), íî
çëîóïîòðåáëÿòü åé íå ïîëó÷èòñÿ.
Â êà÷åñòâå êîìïåíñàöèè çà òàêèå
áîíóñû ðàçðàáîò÷èêè âïåðâûå ñäå-
ëàëè âñåõ ìîíñòðîâ ïî-íàñòîÿùåìó
îïàñíûìè; áèòâ «äëÿ ãàëî÷êè» (ãäå
äîñòàòî÷íî áûëî æàòü ïî äåñÿòü
ðàç êíîïêó «àòàêîâàòü») áóäåò òå-
ïåðü êóäà ìåíüøå. Âñå âðàãè âëà-
äåþò èíòåðåñíûìè íàâûêàìè è íà-

êîíåö-òî íàó÷èëèñü êîîðäèíèðî-
âàòü ñâîè äåéñòâèÿ. Íàïðèìåð, ñïå-
öèàëèçèðóþùèåñÿ íà áëèæíåì áîå
ìîíñòðû áóäóò ñäåðæèâàòü âàøèõ
ãåðîåâ, äàâàÿ âîçìîæíîñòü ìàãó
íàíåñòè ìîùíûé óäàð èçäàëåêà... 
Íà ïåðâîì óðîâíå äåìêè ðåàëèçî-
âàíà ïðîñòåíüêàÿ ìîäåëü ýêîñèñòå-
ìû � ãäå îäíè ìîíñòðû îõîòÿòñÿ íà
äðóãèõ, à íå ñîçäàíû ñïåöèàëüíî,
÷òîáû ñúåäàòü íåçàäà÷ëèâûõ ïóòå-
øåñòâåííèêîâ. Âñòðå÷àþòñÿ è ñî-
âåðøåííî ìèðîëþáèâûå � íàïðè-
ìåð, Mandragora íèêîãäà íå íàïà-
äåò ïåðâîé. Ýòî âàæíî è äëÿ ïðî-
õîæäåíèÿ óðîâíÿ � äåëî â òîì, ÷òî
Rockeater (òîò ñàìûé òèðàííîçàâð)

íå ïîÿâëÿåòñÿ òàì, ãäå áðîäèò
Sleipnir (ñîçäàâàëñÿ, åñòåñòâåííî,
ïîä âïå÷àòëåíèåì îò òîãî ñàìîãî
ìèôîëîãè÷åñêîãî ñêàêóíà). Ïîýòî-
ìó ñíà÷àëà Âààíó è åãî äðóçüÿì
ïðèäåòñÿ èçáàâèòü ìèð îò òðåõ òà-
êèõ ñîçäàíèé, à ïîòîì óæå íà÷è-
íàòü îõîòó íà ãëàâíóþ äîáû÷ó.

ÒÓÐÅÖÊÈÉ ÃÀÌÁÈÒ
Â ÿïîíñêèõ RPG ñ áîÿìè â ðåàëü-
íîì âðåìåíè îáû÷íî óïðàâëÿþò
íàïðÿìóþ ëèøü îäíèì ãåðîåì �
èíà÷å ïðîñòî ãîëîâà êðóãîì ïîé-
äåò. Â Final Fantasy XII ñèñòåìà
«ãàìáèòîâ» ïîçâîëÿåò çàäàâàòü
ìîäåëü ïîâåäåíèÿ äëÿ äâóõ âàøèõ

ÐÀÑÛ

Íà ññàéòå FFinal FFantasy XXII ììîæíî îîáíàðóæèòü èèíôîðìàöèþ îî ððàñàõ, ííàñåëÿþùèõ ììèð IIvalice. ÊÊðîìå õõîðîøî ççíàêîìûõ
âñåì ëëþäåé ((Humes) èè ììóãëîâ ((Moogle), ýýòî ååùå ííåêèå BBangaa èè SSeeq. BBangaa ïïðîèçîøëè îîò ððåïòèëèé, èè èèõ òòåëà
ïîêðûòû ÷÷åøóåé. ÎÎíè ææèâóò ññðåäè ëëþäåé, èèçâåñòíû îîñòðûì ññëóõîì èè ííå ììåíåå îîñòðûì îîáîíÿíèåì, ííî ííå ììîãóò
èñïîëüçîâàòü ììàãèþ. SSeeq �� ïïîòîìêè ññâèíåé. ÎÎíè ññèëüíåå îîáû÷íîãî ÷÷åëîâåêà, ààãðåññèâíû èè ííå îî÷åíü óóìíû. ××àùå ââñåãî
çàíèìàþòñÿ òòÿæåëûì ôôèçè÷åñêèì òòðóäîì. ÍÍåñìîòðÿ ííà ããðóçíîñòü, ááûñòðî ïïåðåäâèãàþòñÿ èè ññëûâóò ëëîâêèìè ââîðàìè.
Ïîäðîáíåå îîáî ââñåõ ýýòèõ ððàñàõ ÷÷èòàéòå ííà îîôèöèàëüíîì ññàéòå hhttp://www.square-eenix-uusa.com. 

Ñëàâíàÿ òòðàäèöèÿ ïïðèãëàøàòü èèç-
âåñòíûõ ââ ßßïîíèè ïïîï-ççâåçä ääëÿ
ðàáîòû ííàä ññàóíäòðåêîì FFinal
Fantasy ïïðîäîëæèòñÿ. ÃÃëàâíóþ ììó-
çûêàëüíóþ òòåìó èèãðû �� ïïåñíþ KKiss
Me GGoodbye �� ááóäåò èèñïîëíÿòü ïïå-
âèöà ÀÀíæåëà ÀÀêè. ÑÑëîâà ààâòîðñêèå
(íà ààíãëèéñêîì ÿÿçûêå), ììóçûêó ññî-
÷èíèë ÍÍîáóî ÓÓýìàöó. 
Àíæåëà ÀÀêè ððîäèëàñü ââ 11977 ããîäó
â ßßïîíèè, ççàòåì ïïåðååõàëà ííà ÃÃà-
âàéè, àà ååùå ïïîçæå �� ââ ÂÂàøèíãòîí.
Ëèøü ããîä ííàçàä îîíà ââåðíóëàñü ííà
ðîäèíó. ÎÎòåö ÀÀíæåëû �� ÿÿïîíåö,
ìàòü �� ààìåðèêàíêà èèòàëüÿíñêîãî
ïðîèñõîæäåíèÿ. ÂÂ îîòëè÷èå îîò ïïðå-
äûäóùèõ ççâåçä FFinal FFantasy, ÀÀíæå-
ëà ííå òòàê óóæ ääàâíî èèçâåñòíà ïïóáëè-
êå. ÂÂïðî÷åì, ååå ààëüáîì ««One» ââû-
øåë ââ ììàðòå ýýòîãî ããîäà, àà 114 ññåí-
òÿáðÿ ââ ïïðîäàæó ïïîñòóïèë ññèíãë ññ
ìåãàõèòîì ««Home». ÌÌîæåòå ïïîïû-
òàòüñÿ ääîñòàòü èè ïïîñëóøàòü.

ÏÅÂÈÖÀ
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ÁÅÇ ÃÃÅÐÎß-
ÑÒÐÅËÊÀ FFINAL

FANTASY
ÎÁÛ×ÍÎ ÍÍÅ

ÎÁÕÎÄÈÒÑß.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÂÂÑÅ ÃÃÐÎÌÊÈÅ ÑÑËÎÂÀ ÎÎ ÍÍÎÂÎÉ
ÁÎÅÂÎÉ ÑÑÈÑÒÅÌÅ, ÐÐÀÇÎÁÐÀÒÜÑß ÑÑ ÈÈÃÐÎÉ ÔÔÀÍÀÒÛ
FINAL FFANTASY ÑÑÌÎÃÓÒ ÎÎ×ÅÍÜ ÁÁÛÑÒÐÎ.



Îòíûíå ççàêëèíàíèÿ ääåëÿòñÿ ííà ÷÷åòû-
ðå êêëàññà. ÁÁåëàÿ ììàãèÿ îîòâå÷àåò ççà
ëå÷åíèå, ÷÷åðíàÿ �� ççà ààòàêó, ççåëåíàÿ
ïîìîãàåò èèçáàâëÿòüñÿ îîò ññòàòóñîâ èè
íàñûëàòü ïïðîêëÿòüÿ ííà ââðàãîâ. ÊÊðîìå
òîãî, ååñòü ååùå ììàãèÿ ââðåìåíè. ÊÊàê èè
â FFinal FFantasy XXI, ëëèíåéêà MMP ììåä-
ëåííî ââîññòàíàâëèâàåòñÿ ññàìà ññîáîé,
ïîýòîìó ííåîáÿçàòåëüíî òòàñêàòü ññ ññî-
áîé òòîííû ââîñïîëíÿþùèõ ååå ïïðåäìå-
òîâ. ÍÍîâàÿ ññèñòåìà ááîÿ ïïðåäïîëàãàåò,
÷òî îîäíè ììàãè÷åñêèå ïïðèåìû ââûïîë-
íÿþòñÿ ááûñòðåå ääðóãèõ, èè ââñå îîíè
ìåäëåííåå, ÷÷åì îîáû÷íàÿ ààòàêà ììå-
÷îì. ÀÀ ââîçìîæíîñòü ññâîáîäíî ïïåðåä-
âèãàòüñÿ ïïî ïïîëþ ááîÿ ïïðèâåëà êê òòî-
ìó, ÷÷òî ÷÷àñòü ççàêëèíàíèé ííàêëàäûâà-
åòñÿ ííå ííà êêîíêðåòíîå ññóùåñòâî, àà ííà
îïðåäåëåííóþ îîáëàñòü.

ÌÀÃÈß
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íàïàðíèêîâ, õîòÿ ïðè æåëàíèè
ìîæíî îòäàòü âñå íà îòêóï AI èëè
æå óïðàâëÿòü êàæäûì áîéöîì âðó÷-
íóþ. «Ãàìáèò» � ïî ñóòè, àëãîðèòì,
êîòîðûé îïðåäåëÿåò, êàê áóäåò
äåéñòâîâàòü ïåðñîíàæ â ðàçëè÷íûõ
ñèòóàöèÿõ, êîãî è êàê àòàêîâàòü.
×òî-òî ïîäîáíîå ìû âñòðå÷àëè óæå
â êîíñîëüíûõ RPG � íàïðèìåð, Star
Ocean: Till the End of Time è ñåðèà-
ëå .hack. Â ôèíàëüíîé âåðñèè èãðû
«ãàìáèòû» ìîæíî íàñòðàèâàòü ñà-
ìîìó, â äåìî-âåðñèè áûë ëèøü
îäèí ñòàíäàðòíûé âàðèàíò.
Êàê ïîíÿòü, ÷òî çà öåëü ñåáå âûá-
ðàë âàø ïîìîùíèê è ÷òî äåëàåò,
ñîáñòâåííî, âàø ãåðîé? Âñå ïðîñ-
òî. Åñëè â áîþ íåîáõîäèìî ñôîêó-
ñèðîâàòü ñâîþ àòàêó íà îïðåäåëåí-
íîì ìîíñòðå, íåîáÿçàòåëüíî îòñëå-
æèâàòü åãî âðó÷íóþ. Äîñòàòî÷íî

îòêðûòü ìåíþ è âûáðàòü âðàãà â
ñïèñêå. Òî æå êàñàåòñÿ ëå÷åáíûõ
çàêëèíàíèé è ïðåäìåòîâ, êîòîðûå
âàøè ãåðîè ïðèìåíÿþò äðóã íà äðó-
ãå. Íà ýêðàíå ïðè ýòîì îòîáðàæà-
þòñÿ ëèíèè (Target Line), âåäóùèå
îò êàæäîãî ó÷àñòíèêà ñðàæåíèÿ ê
ìåñòîíàõîæäåíèþ åãî òåêóùåé öå-
ëè. Äëÿ âàøèõ ãåðîåâ îíè ñèíèå,
äëÿ ïðîòèâíèêîâ � êðàñíûå; ïðè÷åì
äàëåêî íå ôàêò, ÷òî «èíòåðåñ» âçà-
èìåí. Â ðåçóëüòàòå âñå ïîëå îêàçû-
âàåòñÿ ðàñ÷åð÷åííûì ÿðêèìè ëèíè-
ÿìè � âûãëÿäèò íåìíîãî ñòðàííî,
íî çàòî âåñüìà íàãëÿäíî.
Â Final Fantasy XII, êàê è â ïðåäûäó-
ùèõ èãðàõ, åñòü îñîáî ñèëüíûå ïî-
ìîùíèêè, êîòîðûõ ìîæíî ïðèçûâàòü
(summon) â áîþ. Â äåìî-âåðñèè
ýòîé ñïîñîáíîñòüþ îáëàäàëè Âààí è
Àøå. Èíòåðåñíî, ÷òî òåïåðü ïîìîù-

íèê çàìåíÿåò ñîáîé äâóõ âàøèõ íà-
ïàðíèêîâ � òå óõîäÿò â ðåçåðâ. Äà-
æå ïî çàâåðøåíèè áèòâû îí îñòà-
íåòñÿ íà êàðòå è áóäåò õîäèòü âìåñ-
òå ñ âàìè � ïîêà íå çàêîí÷èòñÿ âðå-
ìÿ ñàììîíà èëè æå åãî íå óáüþò â
î÷åðåäíîé ñõâàòêå. Â ìîìåíò ãèáå-
ëè ïîìîùíèê ïðîèçâîäèò ñâîþ ñà-
ìóþ ìîùíóþ ìàãè÷åñêóþ àòàêó, êî-
òîðàÿ ãàðàíòèðîâàííî óáèâàåò ñëà-
áûõ ìîíñòðîâ è íàíîñèò ñèëüíûå
ïîâðåæäåíèÿ áîññàì. 
Êàê âèäèòå, âñå ýòî ñèëüíî îòëè÷à-
åòñÿ îò ïðèâû÷íîé íàì ðàñêëàäêè è
ïîçâîëèò ïðèäóìûâàòü èíòåðåñíûå
òàêòè÷åñêèå ðåøåíèÿ. Âîçìîæíî,
÷óòü ëè íå âïåðâûå çà èñòîðèþ ñå-
ðèàëà áîè ïðåâðàòÿòñÿ èç ïîìåõè
íà ïóòè ê î÷åðåäíîìó ñþæåòíîìó
ðîëèêó â äåéñòâèòåëüíî óâëåêà-
òåëüíîå çàíÿòèå � êàê â Grandia II

èëè óæå óïîìèíàâøåéñÿ Breath of
Fire: Dragon Quarter.

ÊÎÃÄÀ ÆÅ?
Square Enix îáåùàåò âûïóñòèòü èãðó
â ßïîíèè â ìàðòå ñëåäóþùåãî ãîäà.
Ñêîðåå âñåãî, æäàòü åå ïîÿâëåíèÿ
íà Çàïàäå ðàíüøå àâãóñòà íåò
ñìûñëà, à äî Åâðîïû îíà ìîæåò
äîáðàòüñÿ è âîâñå â 2007 ãîäó. Ê òî-
ìó âðåìåíè óæå ãîä â ïðîäàæå áó-
äåò íàõîäèòüñÿ Xbox 360, ïîäîñïåþò
è PlayStation 3 ñ Revolution. Óñòàðååò
ëè èãðà? Ðàçóìååòñÿ, íåò. Â ïåðâûå
ãîä-äâà æèçíè êîíñîëåé ñëåäóþùå-
ãî ïîêîëåíèÿ íå ïîÿâèòñÿ íè îäíîé
ñòîëü æå ìàñøòàáíîé RPG. Final
Fantasy XII íåïðåìåííî îïðàâäàåò
âñå íàøè îæèäàíèÿ è ïîçâîëèò
PlayStation 2 ãðîìêî õëîïíóòü
äâåðüþ ïåðåä óõîäîì ñî ñöåíû. 

ÊÐÀÑÍÀß ËËÈÍÈß ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ, ÊÊÒÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑÅÍ ÌÌÎÍÑÒÐÓ.
ÑÈÍßß �� ÖÖÅËÜ, ÈÈÇÁÐÀÍÍÀß ÂÂÀØÈÌ ÍÍÀÏÀÐÍÈÊÎÌ. ÂÂÑÅ
Î×ÅÍÜ ÍÍÀÃËßÄÍÎ, ÍÍÅ ÒÒÀÊ ËËÈ?
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Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@suikoden.ru
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ÄÄ åáþò Konami íà ïîïðèùå ðîëå-
âûõ èãð îêàçàëñÿ âåñüìà è
âåñüìà îðèãèíàëüíûì. Â

Suikoden íå áûëî òðàäèöèîííîé ìî-
ãó÷åé êó÷êè àíèìåøíûõ ïåðñîíàæåé,
ñïàñàþùèõ ìèð îò âñåëåíñêîãî çëà.
Âìåñòî ýòîãî íàì ïîêàçàëè îáøèð-
íåéøèé ôýíòåçèéíûé ìèð, æèâóùèé
ïî êàíîíàì ñðåäíåâåêîâüÿ (íå ñêàç-
êè, êàê â òîé æå FF9, à èìåííî ñðåä-
íåâåêîâüÿ): ìèð öàðñòâ è èìïåðèé,
ìèð âîéí è âåëèêèõ ëèäåðîâ, ìèð äè-
êîâèííûõ ñóùåñòâ è âîëøåáñòâà, ìèð
ïîäâèãîâ è âåëèêèõ ñâåðøåíèé. È
êàæäàÿ èãðà ñåðèè îòêðûâàëà íàì
íîâûå òàéíû ýòîãî ìèðà, ïîêàçûâàëà
íîâûå ìåñòà, ðàñêðûâàëà íîâûå ñî-
áûòèÿ. Ïîæåðòâîâàâ ìàñøòàáàìè
êîíôëèêòîâ è ãëîáàëüíîñòüþ êàòàñò-
ðîô, Suikoden ïîçâîëèë íàì âîçâðà-
ùàòüñÿ ê îäíîìó è òîìó æå ìèðó ñíî-
âà è ñíîâà, ñîçäàâàÿ ìàêñèìàëüíî

äåòàëèçèðîâàííóþ è ïðîðàáîòàííóþ
èãðîâóþ âñåëåííóþ. 
Ðåöåïò ïðèãîòîâëåíèÿ Suikoden
ïðîñò. Áåðåòñÿ óãðîçà â âèäå èìïå-
ðèè, áåðåòñÿ ãëàâíûé ãåðîé (èëè ãå-
ðîè), ãîòîâûé ýòîé óãðîçå ïðîòèâîñ-
òîÿòü; ãåðîé ïîëó÷àåò â ñâîå ïîëüçî-
âàíèå Èñòèííóþ Ðóíó, ñîáèðàåò ñåáå
àðìèþ, ðàçìåùàÿ åå â óäà÷íî ïî-
ïàâøåìñÿ ïîä ðóêó çàìêå (èëè êî-
ðàáëå...), ïóòåøåñòâóåò ïî ìèðó â ïî-
èñêàõ ðåêðóòîâ (êîèõ îáÿçàíî áûòü
108 øòóê � ñì. âðåçêó), îáóñòðàèâà-
åò ñâîè âëàäåíèÿ è, êîíå÷íî, ñðàæà-
åòñÿ ñ âðàãàìè � êàê â êîìàíäå, òàê
è îäèí íà îäèí, à èíîãäà è ó÷àñòâóåò
â øèðîêîìàñøòàáíûõ ñòðàòåãè÷åñ-
êèõ áèòâàõ. 
Íåñìîòðÿ íà ñòðîãóþ ïðèâåðæåí-
íîñòü ïîäîáíîìó êàíîíó, â ñþæåòíîì
ïëàíå èãðû ñåðèè ðàçëè÷àþòñÿ êàð-
äèíàëüíî � äîñòèãàÿ òàêèõ âûñîò â
õèòðîñïëåòåíèÿõ ïîëèòè÷åñêèõ èíò-
ðèã è îïèñàíèè ïåðñîíàæåé, ÷òî
áîëüøèíñòâî RPG áëåäíåþò ïåðåä
íèìè. 

ÂÎÉÍÀ ÐÓÍÛ ÂÐÀÒ: 
455-457 ÃÎÄÀ ÑÎËÍÅ×ÍÎÃÎ ÊÀËÅÍÄÀÐß
Ïåðâàÿ ÷àñòü ñåðèè ÿâëÿëà ñîáîé
ïîïóððè èç øèðî÷àéøåãî àññîðòè-

ìåíòà ôýíòåçèéíûõ êëèøå. Èìïåðèÿ
è ïîâñòàíöû, ãíîìû è ýëüôû, êî-
áîëüäû è âàìïèðû, ïèðàòû è êîëäó-
íû, ñîöèàëüíîå íåðàâåíñòâî è ðàñî-
âàÿ âðàæäà, êðîâíûå óçû è êðîâíàÿ
ìåñòü, âåðíîñòü è ñàìîïîæåðòâîâà-
íèå � âñå ýòî ïåðåïëåëîñü â ñþæåòå
Suikoden, íàñ÷èòûâàþùåì êàêèõ-òî
20 ÷àñîâ èãðîâîãî âðåìåíè. Îñíîâ-
íàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ áûëà äîâîëüíî-
òàêè ïðîñòîé, íî îáèëèå ïîáî÷íûõ
ñêëàäûâàëîñü â êðàéíå ïåñòðóþ è
äîâîëüíî âïå÷àòëÿþùóþ êàðòèíó.
Èãðà íà÷èíàëàñü ñ ïîñòóïëåíèÿ
ãëàâíîãî ãåðîÿ, ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó
ñûíà ïðîñëàâëåííîãî ãåíåðàëà Ìàê-
Äîëà, íà ñëóæáó èìïåðàòîðó Áàðáà-
ðîññå. Ëîÿëüíîñòü ïðåñòîëó áûñòðî
âûâåòðèâàåòñÿ èç ñåðäöà þíîãî
ÌàêÄîëà, êîãäà îí âèäèò êîððóïöèþ
âî âëàñòè è áåäíîñòü â íàðîäå; ïîñ-
ëåäíåé êàïëåé ñòàíîâèòñÿ ãèáåëü
åãî äðóãà Òåäà, îò êîãî ãåðîé è ïîëó-
÷àåò îäíó èç Èñòèííûõ Ðóí, çà êîòî-
ðûìè îõîòèòñÿ èìïåðèÿ. Òàê îí ñòà-
íîâèòñÿ ïðåñòóïíèêîì, çàòåì ïðèñî-
åäèíÿåòñÿ ê ïîâñòàíöàì � è ñî âðå-
ìåíåì âñòàåò âî ãëàâå Îñâîáîäè-
òåëüíîé àðìèè. 
Íàëè÷èå ìíîãîòûñÿ÷íîãî âîéñêà
îáÿçûâàëî ñðàæåíèÿ ê ìàñøòàáíîñ-
òè. Ñòðàòåãè÷åñêèå áèòâû â Suikoden
ïðîõîäèëè ïî ïðàâèëó òðåóãîëüíèêà:
ïåõîòà ñíîñèëà ëó÷íèêîâ, ñòðåëû ïî-
ðàæàëè ìàãîâ, à çàêëèíàíèÿ áûëè
êðàéíå ýôôåêòèâíû ïðîòèâ ïåõîòèí-
öåâ. Âûáðàòü ïðàâèëüíîå äåéñòâèå
ïîìîãàëè øïèîíû, óçíàâàâøèå î
âðàæåñêèõ ïëàíàõ; áûëè è ïðî÷èå
ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè, âðîäå
óñèëåíèÿ àòàêè, íà êîòîðûå õîä íå
òðàòèëñÿ. 
Ïî ïðàâèëó «êàìåíü-íîæíèöû-áóìà-
ãà» ïðîõîäèëè è äóýëè ñ âðàæåñêè-
ìè âîåíà÷àëüíèêàìè. Õàðàêòåðèñ-
òèêè (HP, ñèëà, çàùèòà) ãåðîÿ ó÷è-
òûâàëèñü, à âðàã ïåðåä êàæäûì õî-
äîì ñâîèìè ñëîâàìè äàâàë ïîíÿòü,
êàêóþ ìîäåëü ïîâåäåíèÿ (àòàêà, çà-
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Ó ááîëüøèíñòâà ããåéìåðîâ ïïîíÿòèå ««JRPG» òòðàäèöèîííî ààñ-
ñîöèèðóåòñÿ ññ èèãðàìè SSquare EEnix. ÌÌíîãèå ââûäàþùèåñÿ ññå-
ðèè îîòäûõàþò ââ òòåíè ááëîêáàñòåðíîé FFinal FFantasy, ííå èèìåÿ
âîçìîæíîñòè ïïîõâàñòàòüñÿ ññòîëü ææå îîáøèðíûì ááþäæåòîì
è ññîîòâåòñòâóþùåé ððàñêðóòêîé. ÑÑðåäè ííèõ èè ññåðèÿ RRPG îîò
Konami, èèìåíóåìàÿ SSuikoden ((Genso SSuikoden ââ ßßïîíèè), òòè-
õî èè ííåïðèìåòíî ããîòîâÿùàÿñÿ ññïðàâèòü ññâîå ääåñÿòèëåòèå. 
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Î ïðîèçíîøåíèè
Íàçâàíèå èãðû êàæäûé ïðîèçíîñèò
íà ñâîé ëàä. Ñàéêî-, Øóèêî-, Ñþè-
êîäåí... Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ÿïîíñ-
êèå ñëîâà (à Suikoden � íàçâàíèå
èìåííî ÿïîíñêîå) ÷èòàþòñÿ èìåííî
òàê, êàê è ïèøóòñÿ, ñ óäàðåíèåì íà
êàæäîì ñëîãå: Ñó-è-êî-äåí.

ÕÐÎÍÎËÎÃÈß
Suikoden (PS one, Sat) � 1995

Suikoden II (PS one) � 1998

Genso Suikogaiden Vol.1: 
Harmonia No Kenshi (PS one) � 2000

Genso Suikogaiden Vol.2: Crystal
Valley No Kettou (PS one) � 2001

Genso Suikoden Card 
Stories (GBA) � 2001

Suikoden III (PS2) � 2002

Suikoden IV (PS2) � 2004

Suikoden Tactics (PS2) � 2005

Suikoden V (PS2) � 2006
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ùèòà, ñèëüíàÿ àòàêà) íàìåðåí âûá-
ðàòü. Âïðî÷åì, êàê ìàñøòàáíûõ
áèòâ, òàê è äóýëåé â èãðå áûëî íå
ñòîëü ìíîãî � îñíîâíîé äëÿ
Suikoden áûëà áîëåå-ìåíåå òðàäè-
öèîííàÿ ïîøàãîâàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà. 
Èíòåðåñíà îíà áûëà õîòÿ áû òåì,
÷òî â áîþ îäíîâðåìåííî ó÷àñòâîâà-
ëî ïî øåñòü ïåðñîíàæåé � ÷óòü ëè
íå ðåêîðä äëÿ íå-òàêòè÷åñêèõ RPG.
Ïåðñîíàæè, ïîìèìî âûïîëíåíèÿ
ñòàíäàðòíûõ äåéñòâèé, ìîãëè ó÷àñò-
âîâàòü âìåñòå â ñïåöèàëüíûõ Unite-
àòàêàõ (à-ëÿ Chrono Trigger); ìàãèþ
ãåðîè ïðèîáðåòàëè, ýêèïèðóÿ ñîîò-
âåòñòâóþùèå Ðóíû. 
Suikoden ïðàêòè÷åñêè âî âñåì îòëè-
÷àëàñü îò óæå óïîìÿíóòîãî Chrono
Trigger, ëèäåðà ñðåäè RPG â 1995 ãî-
äó, íî âìåñòå ñ òåì áûëà èãðîé íè-
÷óòü íå ìåíåå âûäàþùåéñÿ è ïîñëó-
æèëà õîðîøèì íà÷àëîì äëÿ ñåðèè. 

ÎÁÚÅÄÈÍÅÍÈÅ ÄÓÍÀÍÀ: 
460 ÃÎÄ ÑÎËÍÅ×ÍÎÃÎ ÊÀËÅÍÄÀÐß
Â òî âðåìÿ êàê Suikoden áûëà ôàê-
òè÷åñêè ïåðâîé RPG äëÿ PlayStation
(Arc the Lad, âûøåäøàÿ ðàíüøå, âñå-

òàêè áîëüøå ñêëîíÿëàñü ê TRPG), åå
ñèêâåëó ïðåäñòîÿëà æåñòîêàÿ êîíêó-
ðåíöèÿ: â ÑØÀ îí âûõîäèë â îäèí
äåíü ñ äîëãîæäàííîé Final Fantasy
VIII, âîêðóã êîòîðîé òâîðèëñÿ êóäà
áîëüøèé àæèîòàæ. Äà, Suikoden II
òàê è íå äîáðàëàñü äî âåðõóøåê âè-
äåîèãðîâûõ ÷àðòîâ, íî ýòî íèñêîëü-
êî íå óìàëÿåò åå äîñòîèíñòâ.
Òàê, ñþæåòó è ïåðñîíàæàì � äîâîëü-
íî-òàêè ñëàáûì ñòîðîíàì ïåðâîé
÷àñòè � çäåñü áûëî óäåëåíî ïðèñ-
òàëüíåéøåå âíèìàíèå. Ñïðàéòîâàÿ
ãðàôèêà íå ñòàëà ïîìåõîé äëÿ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ: äðàìàòè÷íîñòü ñöåíîê
íè÷óòü íå óñòóïàëà âûñîêîáþäæåò-
íûì «ðîëåâóøêàì», ìàñøòàáû
äåéñòâèÿ âûðîñëè äî êîëîññàëüíûõ
ðàçìåðîâ, à ñöåíàðèé áûë ñïîñîáåí
äåðæàòü èãðîêà ó ýêðàíà íà ïðîòÿ-
æåíèè áîëüøåé ÷àñòè èãðû. Áûëè è
ïðîáëåìû, êîíå÷íî: «òðèããåð-õàí-
òèíã», áåñêîíå÷íàÿ áåãîòíÿ â ïîèñ-
êàõ íà÷àëà ñëåäóþùåé ñöåíêè, çà-
÷àñòóþ óòîìëÿëà; âïðî÷åì, ýòèì
ñòðàäàåò âñÿ ñåðèÿ, äà è âåñü æàíð. 
Â öåíòðå ïîâåñòâîâàíèÿ � äâîå ëó÷-
øèõ äðóçåé, îêàçàâøèåñÿ ïî ðàç-

Ïåðâîèñòî÷íèê
«Suikoden» � ïåðåèíà÷åííîå íà
ÿïîíñêèé ëàä íàçâàíèå èçâåñòíåé-
øåãî êèòàéñêîãî ðîìàíà, «Shui Hu
Zhuan», êîòîðîå ðàçíûå èñòî÷íèêè
ïåðåâîäÿò êàê «Ðàçáîéíèêè ñ áîëî-
òà», «Ãðàíü âîäû» è äàæå «Âñå ëþ-
äè áðàòüÿ». Ñþæåò ñåé ìîíóìåí-
òàëüíîé ïðîçû ïîâåñòâîâàë î 108
áàíäèòàõ, ïîñåëèâøèõñÿ íà îïîÿ-
ñàííîé áîëîòàìè ãîðå è ñòàâøèõ
ïðåäâîäèòåëÿìè òûñÿ÷ ëþäåé â
áîðüáå ñ òèðàíàìè. Îñíîâûâàÿñü íà
êîíöåïöèè äàîñèçìà, 108 Çâåçä
Ñóäüáû àññîöèèðîâàëèñü ñî 108 äå-
ìîíàìè, èçãíàííûìè ñàìèì Øàíã-
Òè, è âîçðîäèâøèìèñÿ â äóøàõ âîè-
íîâ, ñâåäåííûõ âìåñòå ñóäüáîé äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ ñïðàâåäëèâîñòè.
Âìåñòå ñ «Ðîìàíñîì òðåõ êîðî-
ëåâñòâ» (ñòàâøèì èñòî÷íèêîì âäîõ-
íîâåíèÿ äëÿ ñîçäàòåëåé îäíîèìåí-
íîãî ñòðàòåãè÷åñêîãî ñåðèàëà è ëè-
íåéêè Dynasty Warriors îò Koei) Shui
Hu Zhuan ñ÷èòàåòñÿ îäíèì èç ÷åòû-
ðåõ êëàññè÷åñêèõ êèòàéñêèõ ðîìà-
íîâ. Â ñðåäíåâåêîâîì Êèòàå ðîäè-
ëàñü ïîñëîâèöà: «þíûì íå ñëåäóåò
÷èòàòü «Ãðàíü âîäû», à çðåëûì �
«Òðè êîðîëåâñòâà» � èáî ïåðâîå áó-
äîðàæèò ìîëîäûå óìû îòâàãîé,
áåçðàññóäñòâîì è æåñòîêîñòüþ
áðàòñòâà ðàçáîéíèêîâ, à âòîðîå
ïîëíî îáìàíà, ëæè è ïîäëûõ óëî-
âîê, íà êîè îíî ìîæåò ñîáëàçíèòü
ñòàðûõ è ìóäðûõ ÷èòàòåëåé. 

ÈÃÐÛ ÂÂÐÎÄÅ SSUIKODEN �� ËËÓ×ØÅÅ
ÄÎÊÀÇÀÒÅËÜÑÒÂÎ ÒÒÎÃÎ, ××ÒÎ ÌÌÛ ÍÍÅ ÇÇÐß

ÇÀÂÅËÈ ÂÂ ««ÑÈ» ÐÐÓÁÐÈÊÓ ««ÁÀÍÇÀÉ».

ÒÐÅÒÈÉ SSUIKODEN ÑÑÒÀË ÏÏÅÐÂÎÉ ÈÈÃÐÎÉ
ÑÅÐÈÀËÀ ÍÍÀ PPS2 ÈÈ ÑÑÂÎÅÃÎ ÐÐÎÄÀ ÍÍÀ×ÀËÎÌ

ÊÎÍÖÀ ÐÐÎËÅÂÎÉ ÝÝÏÎÏÅÈ.
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íûå ñòîðîíû áàððèêàä. Ó êàæäîãî
èç íèõ � ñâîÿ ïðàâäà, êàæäûé ñòà-
ðàåòñÿ çàùèòèòü òî, ÷òî åìó äîðîãî,
îíè îáà æåëàþò ëó÷øåãî, íî âîéíà
ïðîäîëæàåòñÿ, è èñõîä åå î÷åâèäåí:
îäèí ñòàíåò ãåðîåì, íà äðóãîãî îá-
ðóøèòñÿ âñå áðåìÿ îòâåòñòâåííîñ-
òè, âñÿ íåíàâèñòü ïîâåðæåííîé íà-
öèè. Ñðåäè öåëîãî ñîíìà 32-áèòíûõ
RPG, ïîæàëóé, íåò íè îäíîé, êîòî-
ðàÿ ìîãëà áû ïîñïîðèòü ñ Suikoden
II â êà÷åñòâå èñïîëíåíèÿ àíòàãîíèñ-

òîâ � è î÷åíü, î÷åíü ðåäêèå ïûòàþò-
ñÿ äîñòè÷ü òîãî æå óðîâíÿ ïðîðàáî-
òàííîñòè ïîëèòè÷åñêèõ èíòðèã è
ñòðàòåãè÷åñêèõ ðåøåíèé. 
Íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü è î ïðååìñòâåí-
íîñòè, áëàãî âòîðàÿ ÷àñòü Suikoden
ñ÷èòàåòñÿ îäíèì èç ëó÷øèõ ñèêâåëîâ
â èñòîðèè ðîëåâûõ èãð. Î òðàäèöèîí-
íîé ñïðàéòîâîé ãðàôèêå óæå ãîâîðè-
ëîñü; áîåâàÿ ñèñòåìà ïåðåêî÷åâàëà
èç ïåðâîé ÷àñòè áåç êàêèõ-ëèáî çíà-
÷èòåëüíûõ èçìåíåíèé (ðàçâå ÷òî

Î íåäîñòóïíîì
Âåðñèÿ Genso Suikoden äëÿ Sega
Saturn îòëè÷èëàñü íîâûìè ñöåí-
êàìè, ìèíè-èãðîé â áëýêäæåê è
ïðî÷èìè ýêñêëþçèâíûìè áîíóñà-
ìè. Åäèíñòâåííàÿ íàäåæäà äëÿ
àíãëîãîâîðÿùèõ èãðîêîâ � íà òî,
÷òî ýòè äîïîëíåíèÿ âîéäóò â ïå-
ðåèçäàíèå ïåðâûõ äâóõ ÷àñòåé íà
PSP... è íà òî, ÷òî ýòî ïåðåèçäà-
íèå âîîáùå óâèäèò ñâåò çà ïðåäå-
ëàìè ßïîíèè. 

Ïóòàíèöà ñ íàçâàíèÿìè
Ïîëíîå ÿïîíñêîå íàçâàíèå ñåðèè �
Genso Suikoden. Ïðåôèêñ Genso (÷òî
ìîæíî ïåðåâåñòè êàê «âîîáðàæàå-
ìûé, ôýíòåçèéíûé») çäåñü óêàçûâà-
åò íà òî, ÷òî èãðû íå ñëåäóþò êèòàéñ-
êîìó ïåðâîèñòî÷íèêó, à ÿâëÿþòñÿ âà-
ðèàöèÿìè íà òåìó îíîãî. Èãðó, èìåíó-
åìóþ ïðîñòî Suikoden, âûïóñòèëà â
1989 ãîäó íà MSX âñå òà æå Koei (ïîð-
òèðîâàâ åå ïîçæå íà NES � ýìó-ëþáè-
òåëè íàâåðíÿêà âèäåëè ROM-ôàéë èã-
ðû); ïîçæå íà PS one è Saturn ïîÿâè-
ëèñü åùå äâå ÷àñòè � Tendo 108 Sei è
Tenmei no Chikai. Âñå òðè «Ñóèêîäåíà»
îò Koei èìåëè ñòðàòåãè÷åñêèé óêëîí è
íå âûõîäèëè çà ïðåäåëàìè ßïîíèè. 
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ñòðàòåãè÷åñêèå áèòâû ñòàëè íàïîìè-
íàòü çíàêîìûå ïî TRPG); âåðíóëîñü
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ñòàðûõ çíàêîìûõ
ëèö � à åñëè ïåðåä íà÷àëîì èãðû èñ-
ïîëüçîâàòü âîçìîæíîñòü èìïîðòà ôè-
íàëüíîãî ñåéâà ïåðâîé ÷àñòè, òî ìîæ-
íî äàæå íàâåñòèòü ÌàêÄîëà-ìëàäøåãî
ó íåãî äîìà è çàâåðáîâàòü â êîìàíäó! 
Suikoden II ìîæíî ïî ïðàâó íàçâàòü
âåðøèíîé ðàçâèòèÿ êëàññè÷åñêèõ
äâóìåðíûõ RPG; òàêæå âòîðàÿ ÷àñòü
áîëüøèíñòâîì ôàíàòîâ ñ÷èòàåòñÿ
ëó÷øåé â ñåðèè.

ÂÒÎÐÀß ÂÎÉÍÀ ÎÃÍÅÍÎÑÖÅÂ:
475 ÃÎÄ ÑÎËÍÅ×ÍÎÃÎ ÊÀËÅÍÄÀÐß
Suikoden III, â îòëè÷èå îò ñâîåãî
ïðÿìîãî ïðåäøåñòâåííèêà, áûëà

êðàéíå íåòðàäèöèîííà. Íåìîé ïðî-
òàãîíèñò èñ÷åç � âìåñòî íåãî èãðà
ïðåäëàãàëà ñèñòåìó Trinity Sight,
ïîçâîëÿþùóþ âçãëÿíóòü íà ðàçâî-
ðà÷èâàþùèåñÿ ñîáûòèÿ ñ òðåõ ïðî-
òèâîïîëîæíûõ òî÷åê çðåíèÿ. Ñûí
ïðåðèé Õüþãî; ïðåäâîäèòåëüíèöà
ðûöàðåé Êðèñ Ëàéòôåëëîó; íàåì-
íèê èç ñîñåäíåé äåðæàâû Ãåääî �
ëþäè ñîâåðøåííî íåïîõîæèå äðóã
íà äðóãà, ïîä÷àñ ñòîÿùèå ïî ðàç-
íûå ñòîðîíû áàððèêàä, íî ñâÿçàí-
íûå îäíîé ñóäüáîé. Ïî ìåðå ïðî-
õîæäåíèÿ èãðû îòêðûâàëèñü è äðó-
ãèå ñöåíàðèè: çà õîçÿèíà çàìêà, ãäå
ðàçìåùàëè ñâîè âîéñêà è... çà ñà-
ìîãî àíòàãîíèñòà! Êàê è âî âòîðîé
÷àñòè, çäåñü ñòðåìëåíèÿì, ìûñëÿì

è ïåðåæèâàíèÿì «çëîäåÿ» óäåëåíî
íàñòîëüêî ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå,
÷òî íà÷èíàåøü íå ïðîñòî ïîíèìàòü
åãî, à ñîïåðåæèâàòü, ñî÷óâñòâîâàòü,
äàæå æåëàòü ïðèíÿòü åãî ñòîðîíó â
êîíôëèêòå ñ ãåðîÿìè! 
Èñïîëüçîâàíèå Trinity Sight ïîìîãëî
èãðå íå òîëüêî íàèáîëåå äåòàëüíî
îñâåòèòü îñíîâíîé êîíôëèêò ñî âñåõ
ñòîðîí, íî è óäåëèòü äîñòàòî÷íî âðå-
ìåíè îãðîìíîìó êîëè÷åñòâó ïåðñî-
íàæåé. Òîãäà êàê ìàñøòàáû ñîáûòèé
áûëè îòíîñèòåëüíî íåâåëèêè (îñî-
áåííî ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì, ÷òî áûëî
â Suikoden II) � âñå äåéñòâèå ïðîèñ-
õîäèëî íà òåððèòîðèè îäíîãî ðåãèî-
íà, � äåòàëèçàöèÿ ïðåäñòàâëåíèÿ
äîñòèãëà íåáûâàëûõ âûñîò, à ñþæåò

áëèæå ê ôèíàëó âûðîñ äî âîïðîñà î
áóäóùåì âñåãî ìèðà. 
Áîåâàÿ ñèñòåìà â òðåòüåé ÷àñòè ïðå-
òåðïåëà íàñòîëüêî áîëüøèå èçìåíå-
íèÿ, ÷òî âûçâàëà íåäîóìåíèå íå
òîëüêî ó íåîôèòîâ, íî è ó ñàìûõ çà-
êîðåíåëûõ ôàíàòîâ ñåðèè. Îòíûíå
êîìàíäà ðàçáèâàëàñü íà òðè ïàðû,
êàæäîé èç êîòîðûõ ìîæíî áûëî îò-
äàòü ëèøü îäèí ïðèêàç � èíûìè ñëî-
âàìè, ïðÿìîé êîíòðîëü íàä äåéñòâè-
ÿìè ãåðîåâ îòñóòñòâîâàë íà÷èñòî!
Ïîëó÷àëîñü, ÷òî ëèøü îäèí ïåðñî-
íàæ ïàðû ìîã èñïîëüçîâàòü Ðóíó
èëè ïðåäìåò çà õîä, ÷òî âûíóæäàëî
èãðîêà ïîäõîäèòü ñî âñåé ñåðüåç-
íîñòüþ ê ôîðìèðîâàíèþ áîåâîé êî-
ìàíäû. Òàêæå áûëà ââåäåíà ñèñòåìà

...è òåêñòîâàÿ àäâåí÷óðà
«Ïî ìîòèâàì» âòîðîé ÷àñòè áûëè âû-
ïóùåíû è äâà ñþæåòíûõ îòâåòâëå-
íèÿ � «ãàéäåíà», ïðèíÿâøèõ âèä ïîë-
íîöåííûõ èãð. Â ãëàâíîé ðîëè îáåèõ
÷àñòåé Suikogaiden � øïèîí Íýø
Ëàòêæå, ðàññëåäóþùèé ñîáûòèÿ âî
âðåìÿ âîéíû çà îáúåäèíåíèå Äóíàíà
è ïîñëå íåå. Íýøó âñòðåòèòñÿ óéìà
çíàêîìûõ ãåðîåâ, ïðî êîòîðûõ íàì
ïðåäñòîèò óçíàòü ìíîãî íîâîãî.

Òîëüêî ó íàñ!
Ñåðèÿ Suikoden ïðåäëàãàåò óíè-
êàëüíóþ âîçìîæíîñòü íàáëþäàòü
çà òåì, êàê ðàçâèâàåòñÿ êðåïîñòü,
êàê â íåé ïîÿâëÿþòñÿ è îáæèâàþòñÿ
íîâûå ïîìåùåíèÿ, êàê îíà íàïîëíÿ-
åòñÿ ñàìûìè ðàçíûìè ëþäüìè � îò
ïîâàðîâ è áèáëèîòåêàðåé äî òóðèñ-
òîâ è ïðîñòî âàøèõ ïîêëîííèêîâ. È
ýòî âñå ïðîèñõîäèò áóêâàëüíî íà
ãëàçàõ! Äà, èãðîê íå ìîæåò ñàìîñ-
òîÿòåëüíî ñòðîèòü ôîðò, íî íàáëþ-
äåíèå çà òåì, êàê ñîáñòâåííîå õî-
çÿéñòâî ïðîöâåòàåò ïàðàëëåëüíî ñ
áîåâûìè óñïåõàìè è âåðáîâêîé íî-
âîáðàíöåâ, âäîõíîâëÿåò. 

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÃÃËÀÂÍÛÕ ÔÔÈØÅÊ SSUIKODEN �� ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ
ÏÐÈÂËÅ×Ü ÍÍÀ ÑÑÂÎÞ ÑÑÒÎÐÎÍÓ ÐÐÎÂÍÅÕÎÍÜÊÎ 1108 ÃÃÅÐÎÅÂ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ. ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÅÅÑÒÜ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎÅ ÒÒÐÅÁÎÂÀÍÈÅ ÄÄËß
ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß, ÎÎÄÍÀÊÎ ÊÊÀÊÎÉ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊ RRPG
ÓÑÒÎÈÒ ÏÏÅÐÅÄ ÑÑÎÁËÀÇÍÎÌ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒÜ ÈÈÃÐÓ ÐÐÀÇ ÇÇÀ ÐÐÀÇÎÌ,
ÏÛÒÀßÑÜ ÎÒÛÑÊÀÒÜ ÂÂÑÅ ÑÑÒÎ ÑÑ ËËÈØÍÈÌ ÃÃÅÐÎÅÂ?



Suikoden. Ìèð èñòèííûõ ðóí ÑÏÅÖ

ÒÀÊ ÈÈ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÏÎÃËÀÄÈÒÜ ÝÝÒÎ
ÑÓÙÅÑÒÂÎ ÏÎ ÇÀÃÐÈÂÊÓ, ÎÆÈÄÀß

ÓÑËÛØÀÒÜ Â ÎÒÂÅÒ
ÏÎËÎÆÅÍÍÎÅ «Íß!»
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óìåíèé, ïîçâîëÿþùàÿ «íàñòðîèòü»
ïåðñîíàæà ïî ñîáñòâåííîìó æåëà-
íèþ. Ñòðàòåãè÷åñêèå áèòâû âíîâü
ïðåîáðàçèëèñü � íà ñåé ðàç â íåâ-
íÿòíîå ïîäîáèå ðåãóëÿðíûõ áîåâ ñ
ïðàêòè÷åñêè ïîëíûì îòñóòñòâèåì
êîíòðîëÿ çà ïðîèñõîäÿùèì. 
Ñ Suikoden III ñåðèÿ øàãíóëà â ïîë-
íîå 3D � è î÷åíü ìíîãèå ôàíàòû íå
ïðèíÿëè ýòîãî ïåðåõîäà. Òðåòüÿ
÷àñòü îêàçàëàñü íà ðàñïóòüå: îíà
åùå íå äîðîñëà äî ðåàëèñòè÷íîãî
èçîáðàæåíèÿ ïåðñîíàæåé, íî è íå
èçáàâèëàñü îò «ìóëüòÿøíîñòè», õà-
ðàêòåðíîé äëÿ ñïðàéòîâ. Â èòîãå

ïîâñåìåñòíîå ïðèìåíåíèå cel-shad-
ing�à, òåêñòóðû, çàìåíÿþùèå ëèöà, è
íåïðàâèëüíûå ïðîïîðöèè òåë íå-
âîëüíî âûçûâàëè àññîöèàöèè ñ SD-
ñòèëåì Final Fantasy VII � ýòî íåñîì-
íåííî ïðèäàâàëî èãðå îñîáûé øàðì,
íî è íå ìîãëî íå ñêàçàòüñÿ íåãàòèâ-
íî íà åå âîñïðèÿòèè. 
Òàêæå Suikoden III ñòîÿëà îñîáíÿ-
êîì îò ïðåäøåñòâåííèêîâ: õîòÿ èì-
ïîðò ñåéâà âòîðîé ÷àñòè çäåñü òàê-
æå ïîääåðæèâàëñÿ, íî äàâàë îòíî-
ñèòåëüíî íåìíîãî, à ÷èñëî âåðíóâ-
øèõñÿ â ñòðîé ñòàðûõ ãåðîåâ áûëî
íåâåëèêî. Íåñìîòðÿ íà ýòî, ãëóáèíà

ñþæåòà è ïîòðÿñàþùåå êà÷åñòâî
ïîâåñòâîâàíèÿ ïîçâîëÿþò ñìåëî
íàçâàòü Suikoden III îäíîé èç ëó÷-
øèõ RPG äëÿ PS2.

ÔÅÄÅÐÀÖÈß ÎÑÒÐÎÂÍÛÕ ÍÀÖÈÉ: 
305 ÃÎÄ ÑÎËÍÅ×ÍÎÃÎ ÊÀËÅÍÄÀÐß
«...è ãðÿíóë ãðîì». Ìû íèêîãäà íå óç-
íàåì, ÷òî æå èìåííî ïðîèçîøëî â
ñòåíàõ òîêèéñêîãî ïîäðàçäåëåíèÿ
Konami, íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì �
èç-çà ðàçíîãëàñèé ñ íà÷àëüñòâîì îò-
íîñèòåëüíî äàëüíåéøåãî ðàçâèòèÿ
ñåðèè óøåë ñöåíàðèñò, ðåæèññåð è
ñîçäàòåëü âñåãî ìèðà ñåðèè

Suikoden Éîñèòàêà Ìóðàÿìà. È ôà-
íàòû, áûâøèå íå â âîñòîðãå îò íåîð-
òîäîêñàëüíîé Suikoden III, ïðè âèäå
÷åòâåðòîé ÷àñòè âçâûëè.
Suikoden IV ñëîìàëà ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü ïîâåñòâîâàíèÿ, âåðíóâøèñü íà
150 ëåò íàçàä â ðåãèîí, äî êîòîðîãî
ïðàêòè÷åñêè íèêîìó íå áûëî äåëà.
Suikoden IV ïëþíóëà ôàíàòàì â ëèöî
óáîãèì ñþæåòîì, íåïðîðàáîòàííûìè
ïåðñîíàæàìè è äåãðàäèðîâàâøåé
áîåâîé ñèñòåìîé. Êîíöåïöèÿ áûëà
ñîõðàíåíà, è äàæå ÷åòûðåõ ñòàðûõ
çíàêîìûõ ìû ñìîãëè óâèäåòü, íî âñå
ïðî÷åå, âñå òî, çà ÷òî ìû ëþáèëè ñå-

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÑÑËÓ×ÀÅ ÑÑ ËËÞÁÛÌ ÄÄÐÓÃÈÌ ßßÏÎÍÑÊÈÌ ÐÐÎËÅÂÛÌ ÑÑÅÐÈÀËÎÌ ÈÈËÈ ÆÆÅ ÏÏÎÏÓËßÐÍÛÌ  ÀÀÍÈÌÅ, ÍÍÅ ÎÎÁÎØËÎÑÜ ÁÁÅÇ ÏÏÎßÂËÅÍÈß ÊÊÐÀÑÈÂÛÕ ÔÔÈÃÓÐÎÊ ÏÏÎ ÅÅÃÎ ÌÌÎÒÈÂÀÌ. ÏÏÎÁÐÎÄÈÂ ÏÏÎ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ-
ÌÀÃÀÇÈÍÀÌ ÑÑÒÐÀÍÛ ÂÂÎÑÕÎÄßÙÅÃÎ ÑÑÎËÍÖÀ ÈÈËÈ ÆÆÅ ÑÑÅÒÅÂÛÌ ÀÀÓÊÖÈÎÍÀÌ, ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÀÉÒÈ ÍÍÅÌÀËÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎÃÎ, ÏÏÎÂÅÐÜÒÅ. Êàðòî÷íàÿ èãðà...

Genso Suikoden Card Stories, âû-
øåäøàÿ íà GBA, âî ìíîãîì ñëåäî-
âàëà ñþæåòó âòîðîé ÷àñòè � çàìå-
íèâ îáû÷íûå áèòâû êàðòî÷íûìè
äóýëÿìè íà ìàíåð Magic the
Gathering � ñî ñëîæíûìè ïðàâèëà-
ìè, ñáîðîì êàðò è âîçìîæíîñòüþ
îáìåíèâàòüñÿ èìè. Ñóùåñòâóåò è
íàñòîÿùàÿ êàðòî÷íàÿ èãðà � íîâûå
êàðòû äëÿ íåå ïðîäîëæàþò ïîÿâ-
ëÿòüñÿ ñ âûõîäîì íîâûõ èãð ñåðèè.
Åñòåñòâåííî, çà ïðåäåëàìè Ñòðàíû
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà Card Stories
íèêîãäà íå âûïóñêàëèñü. 

ÏÎÌÈÌÎ ÃÃÐÈÔÎÍÎÂ ÂÂ SSUIKODEN
ÏÐÈÑÓÒÑÒÂÎÂÀËÈ ËËÞÄÈ-ÓÓÒÊÈ,

ÊÎÒÎÐÛÕ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÎÂÀÒÜ ÂÂÀÌ ÌÌÛ
ËÈØÍÈÉ ÐÐÀÇ ÍÍÅ ÕÕÎÒÈÌ. 





ÑÏÅÖ

58 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 24  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

ðèþ Suikoden, îêàçàëîñü âûáðîøåí-
íûì çà íåíàäîáíîñòüþ. 
Ïîëíûé îáçîð âû ìîæåòå ïðî÷èòàòü
â ¹ 05 çà ñåé ãîä è åùå ðàç óáå-
äèòüñÿ, ÷òî Suikoden IV ñïîñîáåí
ïðèíåñòè ëèøü ðàçî÷àðîâàíèå. 

ÑÒÐÀÍÑÒÂÈß ÊÈÐÈËÀ: 
ÊÎÍÅÖ 290-Õ � 300-Å ÃÎÄÀ 
ÑÎËÍÅ×ÍÎÃÎ ÊÀËÅÍÄÀÐß
Suikoden Tactics, ïåðâàÿ TRPG â ñå-
ðèè, òåñíî ïåðåïëåòàåòñÿ ñ ÷åòâåð-
òîé ÷àñòüþ. Îò ñòàíäàðòíîé êîíöåï-
öèè îíà îòõîäèò: 108 Çâåçä Ñóäüáû
íåò, áîåâàÿ ñèñòåìà ëèøü îäíà, çà-
ìîê ñìåíèëñÿ êàðàâàíîì... à çà ïðî-

äþñèðîâàíèå ïî-ïðåæíåìó îòâå÷àåò
Äçþíêî Êàâàíî, êîòîðóþ ìû ñêëîí-
íû âèíèòü â ôèàñêî Suikoden IV. Íå
ïðîïóñòèòå îáçîð Suikoden Tactics â
ýòîì íîìåðå! 

ÕÀÎÑ Â ÔÀËÅÍÑÊÎÌ 
ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂÅ: 
450-Å ÃÎÄÀ ÑÎËÍÅ×ÍÎÃÎ ÊÀËÅÍÄÀÐß
Ðàáîòà íàä ïÿòîé ÷àñòüþ ñåðèè óæå
âîâñþ êèïèò; íå èñêëþ÷åíî, ÷òî îò
ðåëèçà íàñ îòäåëÿþò êàêèå-íèáóäü
ïîëãîäà. Ñëåäèòå çà àíîíñàìè! 
Ñåðèÿ Suikoden âïîëíå æèâà �
Konami âûïóñêàåò èãðó çà èãðîé. Íî
êàê Xenosaga áåç Òàêàõàñè, Suikoden

áåç Ìóðàÿìû óæå íå òîò ñåðèàë, ÷òî
áûë ðàíåå. Äà, õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî
Konami ñìîãóò ÷òî-òî ñäåëàòü ñàìè,
íî ïîêà âñå ñâèäåòåëüñòâóåò îá îá-
ðàòíîì. Êàê ýòî íè ïðèñêîðáíî, ìû
óæå íå óçíàåì îêîí÷àíèå èñòîðèè
Èñòèííûõ Ðóí � âî âñÿêîì ñëó÷àå, íå
óâèäèì åãî òàêèì, êàêèì îæèäàëè ñ
ñàìîãî íà÷àëà. È âñå æå ó íàñ åñòü
êëàññè÷åñêàÿ òðèëîãèÿ � òðè ÷àñòè,
ñîçäàííûå îòöîì ñåðèè, êîòîðûå
ñâîèì âåëèêîëåïèåì ñïîñîáíû çàò-
ìèòü ïðàêòè÷åñêè ëþáóþ èç JRPG. È
èìåííî ýòó òðèëîãèþ äîëæåí ïðîéòè
ëþáîé ïîêëîííèê æàíðà � âåäü èñ-
òèííûå øåäåâðû íå óìèðàþò.  

ÌÀÍÃÀ! 
Suikoden III: The Successor of Fate,
îôèöèàëüíàÿ ìàíãà ïî òðåòüåé ÷àñ-
òè èãðû, íà ðàäîñòü ôàíàòàì áûëà
ëèöåíçèðîâàíà è ïåðåâåäåíà íà
àíãëèéñêèé ÿçûê êîìïàíèåé
Tokyopop. The Successor of Fate
÷àñòî îòñòóïàåò îò êàíîíè÷åñêîãî
ñöåíàðèÿ, ïîçâîëÿÿ âçãëÿíóòü íà
ïåðñîíàæåé è ñîáûòèÿ èãðû ñ íî-
âîé ñòîðîíû; îáèëèå íîâûõ ñöåíîê,
öåëîñòíîñòü ïîâåñòâîâàíèÿ è âåëè-
êîëåïíûé ðèñóíîê Àêè Ñèìèäçó äå-
ëàþò ýòó ìàíãó îáÿçàòåëüíûì ïðè-
îáðåòåíèåì äëÿ ëþáîãî ôàíàòà
Suikoden. Â ßïîíèè ïîñëåäíèé, äå-
âÿòûé, òîì áûë âûïóùåí â àïðåëå
ýòîãî ãîäà; â ÑØÀ åãî ðåëèç çàïëà-
íèðîâàí íà ìàðò 2006-ãî. Ñ íåäàâ-
íèõ ïîð Tokyopop âûïóñêàåò The
Successor of Fate è íà òåððèòîðèè
PAL-ðåãèîíà, ïîçâîëÿÿ åâðîïåéñ-
êèì ïîêëîííèêàì ñåðèè íàêîíåö-òî
óçíàòü î ñîáûòèÿõ òðåòüåé ÷àñòè. 

Èìåíà ïðîòàãîíèñòîâ
Konami çàÿâèëà, ÷òî îôèöèàëüíûõ
èìåí ó ãëàâíûõ ãåðîåâ íåò � êàæ-
äûé èõ âîëåí íàçâàòü ïî-ñâîåìó.
Òåì íå ìåíåå, âûïóñêàåìûå ñàìîé
Konami â ßïîíèè íîâåëëèçàöèè èãð
íå ìîãëè îñòàâèòü ïðîòàãîíèñòîâ
áåçûìÿííûìè: òàê, îòïðûñêà Ìàê-
Äîëîâ íàçâàëè Òèðîì, ñåñòðó Íàíà-
ìè � Ðèî, à íàéäåíûøà æèòåëè
Ðàçðèëà îêðåñòèëè íå èíà÷å êàê
Ëàçëî. Ñ òàêèìè èìåíàìè õîòü â
ïåòëþ ëåçü...

ÐÅÖÅÍÇÈÞ ÍÍÀ SSUIKODEN IIV ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÍÍÀÉÒÈ ÂÂ ÍÍÎÌÅÐÅ 55(182) ÇÇÀ ÝÝÒÎÒ ÃÃÎÄ. ÍÍÅ
ÏÐÅÄËÀÃÀß ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÎÂÎÃÎ, ÈÈÃÐÀ ÏÏÎ ÂÂÑÅÌ ÀÀÑÏÅÊÒÀÌ ÎÎÒÁÐÎÑÈËÀ ÑÑÅÐÈÀË ÍÍÀ

ÌÍÎÃÎ ËËÅÒ ÍÍÀÇÀÄ.





ÈÈ íôîðìàöèîííàÿ ïóñòîòà, 
çèÿâøàÿ âîêðóã Neverwinter
Nights 2, ñòðåìèòåëüíî çà-

ïîëíÿåòñÿ � âåðíûé ïðèçíàê, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè îïðåäåëèëèñü ñî ñðî-
êàìè âûõîäà è íà÷èíàþò ïîäãîòàâ-
ëèâàòü èãðîêîâ. Æóðíàëèñòîâ æå
ïðèìàíèâàþò ïåðâîé èãðàáåëüíîé
âåðñèåé. È ìû, êîíå÷íî, òóò êàê òóò!

ÆÈËÈ-ÁÛËÈ
Îðèãèíàë êðèòèêîâàëè çà èçëèøíå
íàèâíóþ çàâÿçêó: íà íåîïåðèâøå-
ãîñÿ êóðñàíòà âäðóã âçâàëèâàþò
ñïàñåíèå öåëîãî ãîðîäà, è ïðàâàÿ
ðóêà ëîðäà-ãðàäîïðàâèòåëÿ âñåãäà
ãîòîâà ïîäëå÷èòü íîâîÿâëåííîãî
ñïàñèòåëÿ. «Ñêàæåì ðåøèòåëüíîå
«íåò!» ÿêøàíüþ ñ êîðîëÿìè!» � 
çàÿâëÿþò ðàçðàáîò÷èêè. 
Ñêàçàíî � ñäåëàíî. 
Íà ñåé ðàç âñå íà÷èíàåòñÿ â Çà-
ïàäíîé Ãàâàíè � çàõóäàëîì ãîðî-
äèøêå ïîñðåäè áîëîò â îêðåñòíîñ-
òÿõ ñòîëüíîãî ãðàäà Íåâåðâèíòåðà.
Íàø ïåðñîíàæ íå ñòðàäàåò àìíå-
çèåé, íå áûë ïîäêèíóò òàèíñòâåí-
íûì îáðàçîì ñåðäîáîëüíîé ïàðî÷-
êå â ìëàäåí÷åñòâå, äà è âîîáùå
íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò ñèâîëàïûõ
çåìëÿêîâ. 
Íî âñå ìåíÿåòñÿ, êîãäà ïðèõîäÿò
îíè � íåâåäîìûå áàíäèòû, àòàêî-
âàâøèå ãîðîä. Íàëåò÷èêîâ ðàçãðî-

ìèëè, íî âîïðîñ îñòàëñÿ � ÷òî èì
ïîíàäîáèëîñü â ýòîì ìåäâåæüåì óã-
ëó? Ïîèñêè îòâåòà îáðàçóþò çàâÿçêó
ñþæåòà è çàñòàâÿò ãåðîÿ ïîâîðî-
øèòü ñòðàíèöû äðåâíåé èñòîðèè
ðîäíîãî êðàÿ. 

ÑÊÀËÜÏÅËÅÌ È ÍÀÏÈËÜÍÈÊÎÌ
Ïðåèìóùåñòâî èñïîëüçîâàíèÿ ëèöåí-
çèè � ãîòîâàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà, êîòî-
ðóþ ìîæíî ïåðåíîñèòü ïðÿìî â èãðó.
È, ÷òî âàæíî äëÿ èãðîêîâ: ðàç âûó÷èâ
îñíîâû, ìîæíî ïðèñòóïàòü ê êàæäîìó
íîâîìó ïðîåêòó áåç äîëãîãî ÷òåíèÿ
ðóêîâîäñòâà. Â èãðå çàäåéñòâîâàíà
Dungeons&Dragons 3.5, íî ñèëüíûõ
èçìåíåíèé «ïîëîâèíêà» íå âíîñèò,
îãðàíè÷èâàÿñü ïðàâêîé áàëàíñà. 
Íå îáîøëîñü è áåç îáíîâêè: ïîìèìî
ñòàíäàðòíîãî íàáîðà, íà âûáîð äàíû
âñå ïîäðàñû, òèïà òåìíûõ ýëüôîâ è
ãëóáèííûõ ãíîìîâ, è äîáàâëåí íîâûé
áàçîâûé êëàññ � Warlock (Êîëäóí). 

ÌÎÐÀËÈÒÝ
Äåáþòíûé ïðîåêò ñòóäèè, Star Wars:
Knights of the Old Republic 2 � The
Sith Lords, ïðè âñåõ íåäîñòàòêàõ,
ïðåäñòàâèë èíòåðåñíóþ ñèñòåìó
«âëèÿíèÿ» íà ñïóòíèêîâ ãåðîÿ. Ñâî-
èì ïîâåäåíèåì è âûñêàçûâàíèÿìè
ìû ìîãëè ïåðåìàíèòü NPC íà òåì-
íóþ èëè ñâåòëóþ ñòîðîíó Ñèëû. Íî,
ñîãëàñíî D&D, â êàæäîì ìûñëÿùåì
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Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Obsidian Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com/nwn2

ÕÕîîççÿÿééêêåå ííàà ççààììååòòêêóó

Ãëàâíûé êêîçûðü îîðèãèíàëà �� ââñòðî-
åííûé ððåäàêòîð �� ïïðîñòî ííå óóç-
íàòü! ÍÍà ããëàçàõ óó ææóðíàëèñ-
òîâ îîäèí èèç ððàçðàáîò÷èêîâ
ìåíÿë ííàñòðîéêè îîáëà÷íîñòè,
ñêîðîñòè ââåòðà, îîñâåùåíèÿ, èè
ðåçóëüòàò òòîò÷àñ îîòðàæàëñÿ
íà ýýêðàíå. 
Òóìàííîå ááîëîòî ïïðåâðàòè-
ëîñü ââ ççàñíåæåííóþ ïïóñ-
òîøü, ççâåçäíîå ííåáî ççàâî-
ëîêëè ïïðåäãðîçîâûå òòó÷è.
Âìåñòî ããîòîâûõ ííàáîðîâ
òàéëîâ ïïîëüçîâàòåëü ììî-
æåò ññîçäàâàòü ññîáñòâåí-
íûå, ññîñòàâëÿÿ èèõ èèç îîòäåëü-
íûõ îîáúåêòîâ. ÓÓãîë îîáçîðà êêàìåðû
æåñòêî ííå ççàäàí, èèì ììîæíî óóïðàâëÿòü èè ääå-
ëàòü ííåñòàíäàðòíûå ððîëèêè ííà ääâèæêå. ÑÑêðèï-
òîâûé ÿÿçûê îîñòàëñÿ òòåì ææå, ííî òòåïåðü ííàìíî-
ãî ïïðîùå ââ îîáðàùåíèè, èè ççíà÷èòåëüíî óóëó÷-
øåí èèíòåðôåéñ. 

Óøåäøàÿ ííà êêîíñîëüíûå õõëåáà BBioWare îîñòàâèëà ââåðíûõ ïïîêëîííèêîâ 
áåç îî÷åðåäíîé DD&D-ææâà÷êè. ÍÍî ííàäåæäà ååùå òòåïëèòñÿ.  

ÍÅÂÅÄÎÌÛÅ ÒÒÂÀÐÈ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÞÒ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÄÄÂÈÆÊÀ.
ÅÑËÈ ××ÅÑÒÍÎ, ÓÓÐÎÂÅÍÜ ÄÄÅÒÀËÈÇÀÖÈÈ ÍÍÅ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ. 

ÒÀÊ ÈÈ ÑÑËÛØÈØÜ ÓÓÕÀÍÜÅ ÑÑÎÂÛ, ÑÑÒÐÅ-
ÊÎÒ ÖÖÈÊÀÄ ÈÈ ÇÇÀÃÀÄÎ×ÍÛÅ ÂÂÑÏËÅÑÊÈ. 

Î×ÅÍÜ ÑÑÌÓÙÀÅÒ ÏÏÎÂÑÅÌÅÑÒÍÛÉ 
ÒÓÌÀÍ, ÂÂÈÄÈÌÛÉ ÄÄÀÆÅ ÄÄÍÅÌ.
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ñóùåñòâå, ïîìèìî äîáðà è çëà, áî-
ðþòñÿ åùå äâå êðàéíîñòè: õàîñ è ïî-
ðÿäîê. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî óñëîæ-
íèò æèçíü àâòîðàì äèàëîãîâ, ñ äðó-
ãîé � ïîðàäóåò íàñ ñëîæíûìè ìî-
ðàëüíûìè äèëåììàìè è ññîðàìè â
ïàðòèè.
Êñòàòè, î ïàðòèè. Íàåìíèêè îñòàëèñü
â ïðîøëîì, è çà âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ
ê ãåðîþ ïðèñîåäèíèòñÿ ìíîæåñòâî
èíòåðåñíûõ ïåðñîíàæåé, êàæäûé ñ
âûïèñàííûì õàðàêòåðîì è ïðèâû÷êà-
ìè. Ñ ñîáîé äîçâîëåíî âîäèòü ëèøü
òðîèõ, íî ñîñòàâ êîìàíäû ìîæíî ìå-
íÿòü. Äðóãîé îáúåêò íàïàäîê � íåâîç-
ìîæíîñòü íàïðÿìóþ óïðàâëÿòü íà-
ïàðíèêàìè è ñíàðÿæàòü èõ ïî âêóñó �
òîæå ñòàë äîñòîÿíèåì èñòîðèè. 
Òåì íå ìåíåå, îíè íå ïîñòóïàþò ê
âàì â ðàáñòâî � åñëè NPC íå ïðèäóò-
ñÿ ïî ñåðäöó âàøè ïîñòóïêè, èëè åãî
ðîäíîé ãîðîä áóäåò àòàêîâàí
ìîíñòðàìè, îí ïîêèíåò îòðÿä. Òóò ìå-
õàíèçì «âëèÿíèÿ» è äàñò î ñåáå

çíàòü � ñìîæåòå ëè îòãîâîðèòü óï-
ðÿìöà èëè õîòÿ áû óáåäèòü âåðíóòüñÿ
ïîñëå òîãî, êàê ãîðîä áóäåò ñïàñåí. 

ÑÒÀÐÛÅ ÃÐÀÁËÈ
Ó ðàçðàáîò÷èêîâ åñòü ãîòîâûé
äâèæîê è ðîëåâàÿ ñèñòåìà, à çíà-
÷èò, îíè ñìîãóò ñîñðåäîòî÷èòüñÿ
íà ñþæåòå. Íî âåäü òî æå áûëî 
è ñ äåáþòíûì ïðîåêòîì ñòóäèè. 
Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî âòîðîé ðàç
Obsidian íå íàñòóïèò íà òå 
æå ãðàáëè. 

Äðóãîé îîáúåêò ííàïàäîê �� ííåâîç-
ìîæíîñòü ííàïðÿìóþ óóïðàâëÿòü

íàïàðíèêàìè èè ññíàðÿæàòü èèõ ïïî
âêóñó �� òòîæå ññòàë ääîñòîÿíèåì

èñòîðèè.

ÐÐààääîîññòòüü ëëååññííèèêêàà

Âñå ììû ïïîìíèì óóæàñíîãî
âèäà ëëåñà �� ïïëîñêàÿ ïïîâåðõ-
íîñòü ññ òòîð÷àùèìè ññòâîëà-
ìè ââ ääóáðàâàõ, ëëèáî ««êàð-
òîííûå êêîðîáêè» ââ ññåëüñ-

êîé ììåñòíîñòè. ÊÊâàäðàòíûå
õîëìû òòîæå ííå ääîáàâëÿëè
äîñòîâåðíîñòè êêàðòèíêå. ÍÍî
òåïåðü ììîæíî ññ ëëåãêîñòüþ
èçìåíÿòü ëëàíäøàôò, ññîçäà-

âàòü îîâðàãè èè ââîçâûøåííîñ-
òè, àà ääâèæîê ààâòîìàòè÷åñêè
îòñëåæèâàåò êêðóòèçíó ïïî-
âåðõíîñòè èè ççàäàåò ååå ïïðî-
õîäèìîñòü ääëÿ ïïåðñîíàæåé

è ììîíñòðîâ. ÓÓ ääåðåâüåâ èèç-
ìåíÿåòñÿ êêîëè÷åñòâî ëëèñò-
âû èè ââåòîê, èè ïïðè ääîëæíîì
òåðïåíèè êêàæäîé ÷÷àùå ïïðè-
äàåòñÿ ííåïîâòîðèìûé ââèä.

Íîâûé êêëàññ ïïðèãëÿíåòñÿ ââñåì, êêòî ííå õõî÷åò ççàó÷èâàòü ççàêëèíàíèÿ èè îîòñûïàòüñÿ ïïîñëå
êàæäîãî ááîÿ. ÓÓ êêîëäóíà êê 220-ììó, ííàèâûñøåìó, óóðîâíþ ááóäåò ââñåãî ëëèøü11 ççàêëèíàíèé
(êîòîðûå ïïðèäåòñÿ ââûáèðàòü ïïðè ïïîâûøåíèè óóðîâíÿ). ÍÍî ççàòî èèõ ììîæíî èèñïîëüçîâàòü
áåç êêàêèõ-ëëèáî îîãðàíè÷åíèé, ««çàðÿäû» ííå êêîí÷àþòñÿ. ××àñòü èèç ííèõ ììîæíî ïïîòðàòèòü
íà óóëó÷øåíèå ««âñòðîåííîé» ññïîñîáíîñòè EEldritch BBlast �� ììàãè÷åñêîãî ëëó÷à, ííàíîñèìûé
êîòîðûì óóðîí ððàñòåò ïïî ììåðå ââîçìóæàíèÿ ããåðîÿ. ÂÂ îîòëè÷èå îîò ääðóãèõ ììàãè÷åñêèõ
êëàññîâ, êêîëäóí ïïîëó÷àåò îîò 11 ääî 66 õõèòïîéíòîâ ççà óóðîâåíü, ììîæåò ííîñèòü ëëåãêóþ ááðî-
íþ èè ââëàäååò ââñåìè ââèäàìè ««ïðîñòîãî» îîðóæèÿ. ÈÈ ââëàäååò ííåïëîõî, ââåäü ïïîêàçàòåëè
àòàêè óó ííåãî ííå õõóæå, ÷÷åì óó êêëåðèêà. ÍÍó èè ïïî ììåëî÷è: ññîçäàíèå ììàãè÷åñêèõ ïïðåäìåòîâ,
ñîïðîòèâëåíèå êê ýýíåðãåòè÷åñêèì èè ôôèçè÷åñêèì ààòàêàì èè îîòëè÷íûå WWill-ññïàñáðîñêè.

ÒÐÓÏÛ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÈÈÑ×ÅÇÀÞÒ ÈÈ ÎÎÑÒÀÂËß-
ÞÒ ÏÏÎÑËÅ ÑÑÅÁß ÌÌÅØÎ×ÊÈ ÑÑ ÒÒÐÎÔÅßÌÈ. ÏÏÎ-
ÄÎÁÍÛÅ ÓÓÑËÎÂÍÎÑÒÈ ÎÎÃÎÐ×ÀÞÒ.

××ååððííûûõõ ääååëë ììààññòòååðð

ÂÍÓÒÐÅÍÍÅÅ ÓÓÁÐÀÍ-
ÑÒÂÎ ÏÏÎ-ÄÄÎÌÀØÍÅÌÓ

ÓÞÒÍÎ.
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«ß ËËÈØÓ ÒÒÅÁß ÂÂÎËÈ, ÈÈ
ÂÛÑÎÑÓ ÒÒÂÎÉ ÌÌÎÇÃ !!»



Ù åäðàÿ êîìïàíèÿ Ubisoft
ðåøèëà ñäåëàòü âëàäåëü-
öàì Nintendo DS öàðñêèé

ïîäàðîê. Â êàíóí Íîâîãî ãîäà èñêëþ-
÷èòåëüíî äëÿ ýòîé ïîðòàòèâíîé êîí-
ñîëè âûõîäèò íîâàÿ èñòîðèÿ î ïî-
õîæäåíèÿõ ñàìîãî íåâåçó÷åãî ãåðîÿ
âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ. Íàêîíåö-òî
óçíàåì, ÷òî ïðîèñõîäèëî ñî çëîñ÷à-
ñòíûì Ïðèíöåì â ïðîìåæóòêå ìåæäó
The Sands of Time è Warrior Within.

ÁÅÃÀÒÜ ÍÀÄÎ Ñ ÓÌÎÌ
Èòàê, Ïåñêè Âðåìåíè ïîáåæäåíû, 
à âåëèêàí Äàõàêà îòïðàâèëñÿ íà ïî-
èñêè æåðòâû, íàçíà÷åííîé åìó Ñóäü-
áîé. Æåðòâà (òî åñòü Ïðèíö) óìè-
ðàòü íè â êàêóþ íå ïîæåëàëà è,
ïîëüçóÿñü âûñîêèì îáùåñòâåííûì
ïîëîæåíèåì, ïîïûòàëàñü îòäåëàòüñÿ
îò ïðåñëåäîâàòåëÿ � òîëüêî çàòåì,
÷òîáû èç îãíÿ óãîäèòü â ïîëûìÿ.
Ñöåíàðèñòû ïîêà íå ãîâîðÿò, ÷åì æå
çàíèìàëñÿ áåãëåö, ñêðûâàÿñü îò 
Äàõàêè, îäíàêî ôàêò íàëèöî � Ïðèíö
íàòêíóëñÿ íà íåêîå äðåâíåå Çëî, 
êîòîðîå óãðîæàåò íå òîëüêî Ïåðñèè, 
íî è ñîïðåäåëüíûì ñòðàíàì. ×åì íå
ïîâîä äëÿ êðîâàâîé ðàñïðè?

ÍÀ ÄÂÓÕ ÝÊÐÀÍÀÕ
Âîåâàòü ïðèäåòñÿ íà ïðîòÿæåíèè
öåëûõ 24 ìèññèé: ïî ìíåíèþ ðàçðà-

áîò÷èêîâ, ýòîãî õâàòèò, ÷òîáû óâ-
ëå÷ü íàñ íà äîëãèå ÷àñû. Åñëè êî-
ìó-òî íå ïî äóøå ñîñòÿçàòüñÿ ñ èñ-
êóññòâåííûì èíòåëëåêòîì � ê âà-
øèì óñëóãàì ðåæèì Skirmish è ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèå áàòàëèè.

ÈÇ ÊÐÀÉÍÎÑÒÈ Â ÊÐÀÉÍÎÑÒÜ
Äàáû íîâûé ïðîåêò íå âûãëÿäåë
ïîâòîðåíèåì Advance Wars: Dual
Strike è òîìó ïîäîáíûõ èãð, àâòîðû
óñëîæíèëè áîåâóþ ñèñòåìó ñïåöè-
àëüíûìè êàðòàìè. Ñ èõ ïîìîùüþ
âîçìîæíîñòè âèðòóàëüíûõ ãåíåðà-
ëîâ áóäóò, â çàâèñèìîñòè îò
ñâîéñòâ êàæäîé êîíêðåòíîé êàðòû,
îãðàíè÷èâàòüñÿ, ëèáî ðàñòè. Äàæå
÷èñëî îòðÿäîâ, êîòîðûå ìîæíî çà-
äåéñòâîâàòü â òå÷åíèå õîäà 
(îò äâóõ äî ÷åòûðåõ), � è òî áóäåò
îïðåäåëÿòüñÿ ïî «êàðòî÷íîé» ñõå-
ìå. Ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ
ñîáñòâåííóþ êîëîäó óäàñòñÿ îáîãà-
òèòü ðåäêèìè è îñîáåííî ìîùíûìè
ýêçåìïëÿðàìè êàðò; èõ, êàê ïðàâè-
ëî, ðàçðåøàò èñïîëüçîâàòü íå 
áîëåå îäíîãî ðàçà çà áèòâó.
Íàì æå îñòàåòñÿ òîëüêî ãàäàòü, ÷òî
ïîëó÷èòñÿ èç ïîäîáíîé çàòåè, è ïðè
ïåðâîé æå âîçìîæíîñòè ïîäâåðã-
íóòü Battles of Prince of Persia òùà-
òåëüíîìó èçó÷åíèþ. Êàðòû íà ñòîë!
È ïóñòü íèêòî íå óéäåò îáèæåííûì. 
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Battles of Prince of Persia

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: card battle/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 16 äåêàáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ubi.com

ÀÀ ââ ýýòòîî ââððååììÿÿ,, ããääåå-òòîî ííàà PPSSPP......   

Âëàäåëüöû PPSP òòàêæå ïïîëó÷àò îîñîáóþ ââåðñèþ ««Ïðèíöà» �� PPrince oof
Persia RRevelations. ÎÎäíàêî ïïðè ááëèæàéøåì ððàññìîòðåíèè ââûÿñíÿåò-
ñÿ, ÷÷òî ïïîä ííîâûì ííàçâàíèåì ññêðûâàåòñÿ ññòàðûé ççíàêîìûé � PPrince
of PPersia: WWarrior WWithin. ÂÂíîâü ÏÏðèíöó ïïðåäñòîèò óóäèðàòü îîò ííåóòî-
ìèìîãî ÄÄàõàêè, ïïîñòèãàòü òòàéíû ÎÎñòðîâà ÂÂðåìåíè èè ððåçàòü ââðàãîâ
íàïðàâî èè ííàëåâî. ÂÂïðî÷åì, êêîå-êêàêèå èèçìåíåíèÿ ââñå ææå ççàïëàíèðî-
âàíû. ÂÂ èèãðó âââåäåíû ííîâûå ããîëîâîëîìêè, ÷÷àñòü óóðîâíåé ïïîäâåðã-
ëàñü ããëîáàëüíîé ïïåðåäåëêå, àà ààðñåíàë ããëàâíîãî ããåðîÿ ïïîïîëíèëè
ìîùíûå ààòàêè èè êêîìáû. ÅÅñòåñòâåííî, ííå îîáîøëîñü èè ááåç ææåðòâ ��
ãðàôèêó ââ ïïîðòàòèâíîé ââåðñèè ççàìåòíî óóïðîñòèëè.

Õðàáðûé ÏÏðèíö ññíîâà ââ ááåäå. ÒÒåïåðü èèç-ççà ííåãî ððàçãîðåëàñü ííåøóòî÷íàÿ ââîéíà ììåæäó ÏÏåðñèåé èè ÈÈíäèåé!

ÑÞÆÅÒ ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ ÐÐÀÑÊÐÛÂÀÅÒÑß
ÑÒÀÒÈ×ÍÛÌÈ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀÌÈ ÑÑ ÒÒÅÊÑÒÎÌ.

ÁËÀÃÎÄÀÐß ÄÄÂÓÌ ÝÝÊÐÀÍÀÌ, ÂÂÛ ÂÂÑÅÃÄÀ ÌÌÎÆÅÒÅ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ ÄÄÎ-
ÏÎËÍÈÒÅËÜÍÓÞ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈÞ, ÍÍÅ ÎÎÒÂËÅÊÀßÑÜ ÎÎÒ ÑÑÐÀÆÅÍÈß.

ÑÒÎËÊÍÎÂÅÍÈß ÎÎÒÐßÄÎÂ ÆÆÈÂÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ AADVANCE WWARS �� ÍÍÎ ÂÂ ÀÀÍÒÓ-
ÐÀÆÅ ÄÄÐÅÂÍÅÃÎ ÂÂÎÑÒÎÊÀ. ÈÈ �� ÑÑ ÊÊÀÐÒÀÌÈ, ÑÑËÎÂÍÎ ÈÈÇ MMETAL GGEAR AAC!D...
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA NINTENDO DS





ÂÂ íàøå âðåìÿ ëþáàÿ èãðà, 
äàþùàÿ èãðîêàì ñâîáîäó
äåéñòâèÿ è âîçìîæíîñòü óï-

ðàâëåíèÿ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì
òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ, àâòîìàòè-
÷åñêè çà÷èñëÿåòñÿ â êëîíû Grand
Theft Auto. Íî ÷òî äåëàòü, êîãäà 
òàêîé «êëîí» îêàçûâàåòñÿ ëó÷øå
îðèãèíàëà?
Åñëè â Vice City íàì ïðèõîäèëîñü
ïðîâîðà÷èâàòü òåìíûå äåëèøêè íà
ñëóæáå ó ìàôèè, òî ãåðîé Just
Cause � îïåðàòèâíèê ÖÐÓ Rico
Rodriguez, çàíèìàþùèéñÿ òàêèì
áëàãîðîäíûì äåëîì, êàê ñâåðæåíèå
òèðàíè÷åñêèõ ðåæèìîâ è áîðüáà 
ñ íàðêîáàðîíàìè. Íà ýòîò ðàç � íà
òðîïè÷åñêîì îñòðîâå ïëîùàäüþ 
2.5 êâ. êèëîìåòðà, íàçûâàþùåìñÿ
San Esperito. Íåñìîòðÿ íà ñòîëü ñî-
ëèäíóþ òåððèòîðèþ, âî âñåé èãðå
âû íå âñòðåòèòå íåâèäèìûõ ãðàíèö
ìåæäó óðîâíÿìè. Íåò äàæå êëàññè-
÷åñêèõ ïåðåõîäîâ. Äëÿ îñâîåíèÿ
îñòðîâà àâòîðû îáåùàþò âûäàòü àæ
25 ðàçëè÷íûõ âèäîâ îðóæèÿ, âêëþ-
÷àÿ êàê êëàññè÷åñêèå äðîáîâèê è
ïóëåìåò, òàê è ïðèÿòíûå ñþðïðèçû
âðîäå ðàêåòíèö. Âñå âûñòðåëû è
âçðûâû ñîïðîâîæäàþòñÿ ñïåöýô-
ôåêòàìè, êîëîðèòíî ñìîòðÿùèìèñÿ
íà ôîíå òðîïè÷åñêîé ôëîðû. Çàìå-

÷àòåëüíûé äâèæîê èãðû, Avalanche,
ïîçâîëÿåò âèäåòü óäàëåííûå íà êè-
ëîìåòðû îáúåêòû, îáåñïå÷èâàåò äè-
íàìè÷åñêóþ ñìåíó äíÿ è íî÷è 
(25 ìèíóò ðåàëüíîãî âðåìåíè íà
äåíü èãðîâîãî). Ñàìî ñîáîé, è òðà-
âà, è âîäà, è íåáî (íàñòîÿùèå, òðåõ-
ìåðíûå îáëàêà!) â Just Cause íè-
÷óòü íå õóæå, ÷åì â Far Cry, èëè 
ëþáîé äðóãîé ñóùåñòâóþùåé èãðå.
Íî è ýòè êðàñîòû ìåðêíóò ïåðåä âñå-
âîçìîæíûìè ñðåäñòâàìè ïåðåäâè-
æåíèÿ ïî îñòðîâó, êîòîðûõ íàñ÷èòû-
âàåòñÿ áîëåå ñòà. Îãðîìíîå êîëè÷å-
ñòâî ìàøèí è íàçåìíîé òåõíèêè, 
ñàìîëåòû, âåðòîëåòû, êàòåðà è äàæå
ïîäâîäíàÿ ëîäêà � ñêó÷àòü ÿâíî íå
ïðèäåòñÿ. Ïðè÷åì íà èãðîêà ïî-
ïðåæíåìó íå íàëàãàåòñÿ íèêàêèõ 
îãðàíè÷åíèé � âû ìîæåòå âûïðûã-
íóòü èç ñàìîëåòà ñ ïàðàøþòîì,
ïîñòðåëÿòü çà âðåìÿ ñïóñêà ïî íà-
çåìíûì ìèøåíÿì, ïðèçåìëèòüñÿ íà
êðûøó ãðóçîâèêà, âûøâûðíóòü èç
êàáèíû âîäèòåëÿ è ïðîäîëæèòü ïóòå-
øåñòâèå. Âñå ýòî ñîïðîâîæäàåòñÿ
ñåðüåçíîé «ôèçèêîé» è îòäåëüíîé
ìîäåëüþ ïîâðåæäåíèé äëÿ êàæäîãî
ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ. 
Íàïðàøèâàåòñÿ ïðîñòîé âûâîä: ê
íàì èäåò óáèéöà GTA (èëè Xenus?).
×òî æ, ìû æäåì ñ íåòåðïåíèåì. 
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Just Cause

Àâòîð:
Morifen 
verybigbox@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Avalanche Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.justcausegame.com

ÎÎññîîááååííííîîññòòèè ááààððõõààòòííûûõõ ððååââîîëëþþööèèéé 
ââ òòððîîïïèèêêààõõ

Òðîïè÷åñêèé îîñòðîâ êêèøìÿ êêèøèò ââñÿ÷åñêîé ææèâíîñòüþ. ÍÍàðêîòîð-
ãîâöû ããîíÿþòñÿ ççà ïïàðòèçàíàìè, êêîððóìïèðîâàííàÿ ïïîëèöèÿ ññîáèðà-
åò ññ îîáåèõ ññòîðîí ññâîþ ääîëþ, èè ççà ââñåìè ííèìè ïïðèñòàëüíî ññëåäèò
ÖÐÓ. ÈÈòàëüÿíñêîìó ññóïåðàãåíòó ÐÐèêî ÐÐîäðèãåñó ïïðèäåòñÿ ííåìàëî ïïî-
âîçèòüñÿ, ïïðåæäå ÷÷åì îîí ððàñïóòàåò ññþæåòíûé êêëóáîê �� ððàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò ááîëåå 220 ììèññèé èè ììàññó ññïîñîáîâ ääîñòè÷ü ôôèíàëà. ÂÂïðî-
÷åì, ððàäè ññâåðæåíèÿ ääèêòàòóðû ññòîèò ïïîòðóäèòüñÿ, ííå ïïðàâäà ëëè?.. 
Êàê, ââû ååùå ííå ññëûøàëè îîá ààìåðèêàíñêîé ääåìîêðàòèè? ÒÒîãäà ììû
óæå ëëåòèì êê ââàì!

Çàìåíèò ëëè ííàì ïïîäðûâíàÿ ääåÿòåëüíîñòü ííà òòðîïè÷åñêîì îîñòðîâå ññäåëêè ââ ïïîäâîðîòíÿõ ããîðîäà ààíãåëîâ?

ÂÛ ÊÊÎÃÄÀ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÂÂÈÄÅËÈ ÂÂ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÉ
ÈÃÐÅ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÌÌÎÐÑÊÎÉ ÏÏÐÈÁÎÉ?

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ××ÒÎ ÆÆÄÅÒ ÍÍÀÑ 
ÍÀ ÇÇÀÄÂÎÐÊÀÕ ÔÔÀÁÐÈÊÈ? 

ÍÅ ÇÇÀÁÛËÈ ÄÄÀÆÅ ÏÏÐÎ ÑÑÎÕÍÓÙÅÅ ÍÍÀ ÊÊÐÛØÀÕ ÁÁÅËÜÅ.
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ÑÑëîâíî êàêîé-íèáóäü Ìàðèî,
ñêà÷åò êëàññè÷åñêèé ãîíî÷-
íûé ñèìóëÿòîð îò Sega ñ

ïëàòôîðìû íà ïëàòôîðìó, íèãäå îñî-
áî íå çàäåðæèâàÿñü. Èãðîâûå àâòî-
ìàòû, Saturn, Dreamcast, GBA, ÷òî-
òî òàì åùå, äàæå ìîáèëüíûå òåëå-
ôîíû � ïîðîé âîçíèêàåò îùóùåíèå,
áóäòî ïðè æåëàíèè ìîæíî îáíàðó-
æèòü âåðñèþ Sega Rally äàæå äëÿ ôà-
ÿíñîâûõ óíèòàçîâ. Äî íåäàâíåãî âðå-
ìåíè íà ñóäüáó ìîãëè ñåòîâàòü ðàçâå
÷òî âëàäåëüöû PlayStation 2, íî ñêîðî
è íà èõ óëèöå íàñòóïèò ïðàçäíèê.
Sega Rally 2006 � íå òîëüêî ïåðâàÿ
ïðåäñòàâèòåëüíèöà ñåðèè äëÿ PS2, 
íî è ïåðâàÿ ïîëíîñòüþ ñàìîñòîÿòåëü-
íàÿ ÷àñòü ðàëëèéíîé ýïîïåè. Ñïåöè-
àëüíî äëÿ âëàäåëüöåâ êîíñîëè îò
Sony ðàçðàáîò÷èêè äåëàþò èãðó 
«ñ íóëÿ», à íå êîïèðóþò, êàê ýòî áûëî
ïðèíÿòî ðàíåå, ñ èãðîâûõ àâòîìàòîâ.
Èìåííî áëàãîäàðÿ ýòîìó â Sega Rally
ïîÿâèòñÿ òàêàÿ çàìå÷àòåëüíàÿ øòóêà,
êàê ðåæèì êàðüåðû. Ïî ñóòè ñâîåé îí
íå îòëè÷àåòñÿ îò ïîäîáíûõ ðåæèìîâ 
â äðóãèõ ãîíêàõ: íà÷èíàåì èãðó ñëþíÿ-
âûì íîâè÷êîì, ó êîòîðîãî åùå ìîòîð-
íîå ìàñëî íà ðóêàõ íå îáñîõëî, 
à ñî âðåìåíåì ïðåâðàùàåìñÿ â ìàòå-
ðîãî âëàñòåëèíà «áàðàíêè», ïîòåðÿâ-
øåãî íà êðóòûõ óõàáàõ ãîíî÷íûõ òðàññ
íå îäèí äåñÿòîê çóáîâ è êîìïàíüîíîâ.

Ãðÿäóò íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ è â ñà-
ìîì èãðîâîì ïðîöåññå. Áëàãîäàðÿ
îòõîäó îò «àðêàäíûõ» ïðàâèë, çàåç-
äû ñòàíóò íåñêîëüêî äëèííåå, ÷òî
íàâåðíÿêà ïðèäåòñÿ ïî äóøå ëþáè-
òåëÿì ïðàâäîïîäîáèÿ, âåäü íàñòîÿ-
ùèå ðàëëèéíûå ãîíêè íèêîãäà íå
äëÿòñÿ ïî ïîëòîðû ìèíóòû, êàê ýòî
áûâàëî â ðàííèõ ÷àñòÿõ Sega Rally.
Âïðî÷åì, äî ìíîãî÷àñîâûõ ìàðàôî-
íîâ â ãðÿçè ðîäîì èç ðåàëüíîé æèç-
íè äåëî òîæå âðÿä ëè äîéäåò.
Â îñòàëüíîì æå Sega Rally 2006 �
äîñòîéíàÿ ïðîäîëæàòåëüíèöà òðàäè-
öèé ñåðèàëà. Âñå òàêàÿ æå áûñòðàÿ,
ÿðêàÿ è êðàñèâàÿ, ïîñëóøíàÿ è çàâî-
ðàæèâàþùàÿ, îíà íàâåðíÿêà ñòàíåò
ïðåêðàñíûì ïîäàðêîì äëÿ âñåõ ôà-
íàòîâ íå òîëüêî êëàññèêè îò Sega,
íî è ðàëëèéíûõ ãîíîê. Îñòàåòñÿ
òîëüêî íàäåÿòüñÿ, ÷òî ê ÿíâàðþ ðàç-
ðàáîò÷èêè åå íàêîíåö çàêîí÷àò 
(ê ìîìåíòó ïðîâåäåíèÿ Tokyo Game
Show 2006 èãðà, ïî èõ ñëîâàì, áûëà
ãîòîâà íà 90 ïðîöåíòîâ) 
è áîëüøå ïåðåíîñîâ 
íå áóäåò. 
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Sega Rally 2006

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega Europe
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 ìàðòà 2006 (ÑØÀ, Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.segarally.com

ÃÃîîääîîìì ááîîëëüüøøåå,, ããîîääîîìì ììååííüüøøåå......

Ñ÷àñòëèâûå îîáëàäàòåëè õõîðîøåé ïïàìÿòè, êêîíå÷íî, ííå ççàáûëè, 
÷òî ååùå ââ ïïðîøëîì ããîäó SSega îîáåùàëà ââûïóñòèòü ííîâóþ ÷÷àñòü ññâîå-
ãî ççíàìåíèòîãî ððàëëèéíîãî ññèìóëÿòîðà ííà PPlayStation 22. ÍÍåñìîòðÿ
íà ââñå ççàâåðåíèÿ, SSega RRally 22005 ááëàãîïîëó÷íî ññêîí÷àëàñü. ÍÍî, õõîòÿ
ýòî ððåäêî ññëó÷àåòñÿ ââ ííàøåé ááåñïîùàäíîé èèíäóñòðèè, òòóò ææå ââîçðî-
äèëàñü, ññìåíèâ ââûâåñêó ííà SSega RRally 22006. ÂÂñÿ ýýòà ÷÷åõàðäà ññ ííàçâà-
íèÿìè ââûçâàíà ïïåðåíîñîì ääàòû ââûõîäà èèãðû. ÍÍå óóñïåâàÿ ççàâåðøèòü
ðàçðàáîòêó ääî êêîíöà òòåêóùåãî ããîäà, ññîòðóäíèêè SSega ððåøèëè, 
÷òî ããëóïî ââûïóñêàòü ««2005» ïïîñëå ííîâîãîäíèõ ïïðàçäíèêîâ èè, ïïîêà
íèêòî ííå ââèäåë, ïïåðåïðàâèëè ööèôåðêó ââ ííàçâàíèè.

Êîëèíó ÌÌàêÐýþ ïïîðà ííà ïïîêîé!

«ÄÂÅ ÌÌÀØÈÍÊÈ ÍÍÀ ÒÒÐÀÑÑÅ». ÊÊÒÎ ÇÇÍÀÅÒ, ÒÒÎÒ ÏÏÎÉÌÅÒ.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÀÀÐÊÀÄÍÎÅ ÏÏÐÎØËÎÅ, ÓÓ SSEGA RRALLY
2006, ÏÏÎÕÎÆÅ, ÅÅÑÒÜ ÑÑÈÌÓËßÒÎÐÍÛÅ ÇÇÀÌÀØÊÈ.

ÊËÀÑÑÈÊÀ ÐÐÀËËÈÉÍÛÕ ÀÀÂÒÎÃÎÍÎÊ �� SSUBARU IIMPREZA �� ÏÏÎÊÐÀÑÓÅÒÑß
È ÂÂ SSEGA RRALLY 22006, ÁÁËÀÃÎ ÑÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÅ ËËÈÖÅÍÇÈÈ ÓÓ ÐÐÀÇÐÀ-
ÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÅÅÑÒÜ. ÏÏÐÎÒÎÒÈÏ 22006 ÃÃÎÄÀ, ÈÈÇ ÏÏÅÐÂÛÕ ÐÐÓÊ.
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ÒÒ àê ñëîæèëîñü, ÷òî ïðàçäíîâà-
íèå êðóãëîé äàòû âñåãäà áû-
ëî áîëåå îòâåòñòâåííûì ñî-

áûòèåì, ÷åì îáû÷íûé äåíü ðîæäå-
íèÿ. Äåñÿòü (äâàäöàòü, ñòî) ëåò �
ýòî îïðåäåëåííûé ðóáåæ, âðåìÿ äëÿ
ïîäâåäåíèÿ èòîãîâ è îáäóìûâàíèÿ
ïëàíîâ íà áóäóùåå. Â ñëó÷àå ñ èã-
ðàìè ýòî åùå è ïðåêðàñíûé ïîâîä
âûïóñòèòü ñïåöèàëüíóþ «ïðàçäíè÷-
íóþ» ÷àñòü, äàáû äîñòîéíî îòìå-
òèòü þáèëåé ñåðèàëà.
Êàê ðàç â òåêóùåì ãîäó èñïîëíÿåò-
ñÿ äåñÿòü ëåò ïðîñëàâëåííîìó ñòà-
ðîæèëó ðîëåâîãî ôðîíòà � ñåðèè
Tales of. È ïóñòü äåòèùå êîìïàíèè
Namco íå ñòîëü èçâåñòíî, êàê 
Final Fantasy èëè Dragon Warrior, 
íî âñå æå äîñòàòî÷íî ëþáèìî íàðî-
äîì, ÷òîáû èìåòü ïðàâî íà ïîçä-
ðàâëåíèÿ è ïîæåëàíèÿ äîëãèõ ëåò.
Îòìå÷àòü èñòîðè÷åñêóþ äàòó
Namco çàäóìàëà ñ ïîìïîé: îçíàìå-
íîâàòü îêîí÷àíèå ïåðâîãî äåñÿòè-
ëåòèÿ æèçíè ïðèçâàíà íîâàÿ èãðà
ñåðèè, ïîëó÷èâøàÿ íàçâàíèå Tales
of the Abyss.
Ñóäÿ ïî äîñòóïíîé íà ñåãîäíÿ èí-
ôîðìàöèè, ãðîìêàÿ äàòà íè÷óòü íå
ïîâëèÿëà íà ãåíåðàëüíóþ ëèíèþ
«ïàðòèè»; î÷åðåäíàÿ Tales of î÷åíü
ñèëüíî íàïîìèíàåò ñâîèõ ïðåäøå-
ñòâåííèö � êàê ñþæåòîì, òàê è èã-

ðîâûì ïðîöåññîì. Òðàäèöèîííàÿ
èñòîðèÿ î äðåâíåì ôýíòåçèéíîì
ìèðå, ìîãó÷åì àðòåôàêòå, ñêðûòîé
óãðîçå è òîëïå ñóìàñøåäøèõ ëþáè-
òåëåé ïðèêëþ÷åíèé âðÿä ëè ñòàíåò
íåîæèäàííîñòüþ äëÿ ïóáëèêè, íå
âûçûâàþò óäèâëåíèÿ è ïåðñîíàæè,
êîòîðûõ èíà÷å êàê ñòàíäàðòíûìè
äëÿ æàíðà âîîáùå è äëÿ Tales of 
â ÷àñòíîñòè íå íàçîâåøü.
È åùå ïàðà ñëîâ î âåðíîñòè òðàäè-
öèÿì: çà äèçàéí ãåðîåâ èãðû îòâå-
÷àåò Êîñóêå Ôóäçèñèìà (Kosuke
Fujishima), ÷üè ðàáîòû ìîæíî áûëî
âèäåòü åùå â ñàìîé ïåðâîé, äåáþò-
íîé èñòîðèè ñåðèàëà � èãðå Tales of
Phantasia, âûøåäøåé â 1995 ãîäó
äëÿ êîíñîëè Super Nintendo. À âîò
ãðàôèêà, ñëàâà áëàãîðàçóìèþ
Namco, î ïî÷òåííîì âîçðàñòå íàïî-
ìèíàòü íå ñîáèðàåòñÿ. Äîáðîòíîå
òðåõìåðüå, ÿðêèå ôèãóðêè ïåðñîíà-
æåé è ïðèÿòíûå ãëàçó ñïåöýôôåêòû
ñêîðåå íàïîìèíàþò íåäàâíþþ Tales
of Symphonia.
Âåñòü î ñêîðîì âûõîäå Tales of the
Abyss, êîíå÷íî, ðàäóåò, íî è áåç
ëîæêè äåãòÿ, óâû, íå îáîøëîñü:
Namco äî ñèõ ïîð íå ñîîáùèëà äà-
òó ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó àíãëîÿ-
çû÷íîé âåðñèè èãðû, à çíà÷èò, 
íàì ñíîâà ïðèäåòñÿ äåðæàòü êóëà÷-
êè è íàäåÿòüñÿ íà ëó÷øåå. 
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Tales of the Abyss

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 äåêàáðÿ 2005 (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://namco-ch.net/talesoftheabyss

ÃÃîîääàà èèääóóòò,, àà ááèèòòââûû îîññòòààþþòòññÿÿ 

Íà ïïðîøåäøåé ââûñòàâêå TTokyo GGame SShow ììîæíî ááûëî ââîî÷èþ
óáåäèòüñÿ, ÷÷òî ááàòàëèè ââ TTales oof tthe AAbyss, êêàê èè ììíîãîå ääðóãîå,
áóäóò ññîîòâåòñòâîâàòü èèçäðåâëå ççàâåäåííûì òòðàäèöèÿì. ÍÍåáîëü-
øîé òòàáóí èèç ÷÷åòûðåõ ïïåðñîíàæåé êêðóãàìè ííîñèòñÿ ïïî ïïîëþ ááðàíè,
ïðèìåíÿÿ ññïåöèàëüíûå ààòàêè, êêðîøà ââðàãîâ èè ââûøèáàÿ èèç ííèõ
ñèìâîëèçèðóþùèå ïïîâðåæäåíèÿ ööèôåðêè. ÎÎðèãèíàëüíîñòü ááîåâîé
ñèñòåìû, ååå êêîðåííûå îîòëè÷èÿ îîò ïïðèâû÷íûõ ääëÿ RRPG ïïîøàãîâûõ
ñðàæåíèé, ââñåãäà ááûëà ««èçþìèíêîé» TTales oof. ÈÈ ññîõðàíåíèå ýýòîé
ïðèìåòíîé ÷÷åðòî÷êè ââ TTales oof tthe AAbyss ååñòü ïïðåêðàñíûé ïïîâîä
äëÿ ììåòàíèÿ ããîëîâíûõ óóáîðîâ ââ ããîëóáîå ïïîäíåáåñüå.

Ñ ääíåì ððîæäåíèÿ òòåáÿ!

ÅÑËÈ ÓÓÆ ÃÃÅÐÎÞ ÏÏÐÈÑÏÈ×ÈËÎ ÂÂÛÏÎËÍÈÒÜ ÑÑÏÅÖÓÄÀÐ,
ÒÎ ÂÂÑÅ ÂÂÎÊÐÓÃ ÄÄÎËÆÍÛ ÄÄÐÎÆÀÒÜ ÈÈ ÒÒÐÅÏÅÒÀÒÜ.

ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ ÃÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ TTALES OOF �� ÞÞÍÛÉ
ËÞÁÈÒÅËÜ ÏÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈÉ, ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÍÛÉ ÌÌÅ×ÎÌ.

ÁÅÇ ÏÏÐÈÂÛ×ÍÎÉ ÁÁÅÃÎÒÍÈ ÏÏÎ ÃÃÎÐÎÄÀÌ ÈÈ ÂÂÅÑßÌ ÒÒÎÆÅ ÍÍÅ ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß.
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ÂÂ ïðî÷åì, ïîêà ñîçäàòåëè
TimeShift ñàìè íå î÷åíü-òî
ýòî âðåìÿ öåíÿò. Åùå íåäàâ-

íî îíè îáåùàëè çàâåðøèòü ðàáîòó
íàä ïðîåêòîì ê êîíöó 2005 ãîäà; òå-
ïåðü æå äàòà âûõîäà ïëàâíî îòäàëè-
ëàñü íà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ. Çàòî â
ñïèñêå ïëàòôîðì, äëÿ êîòîðûõ ïðåä-
íàçíà÷åíà î÷åðåäíàÿ ñêàçêà î ïóòå-
øåñòâèè èç ïðîøëîãî â î÷åíü ìðà÷-
íîå áóäóùåå, óæå ïîÿâèëñÿ áûñòðî
íàáèðàþùèé îáîðîòû Xbox 360. 
À âîò âåðñèÿ äëÿ îðèãèíàëüíîãî
Xbox, ïîõîæå, óâèäèò ñâåò ïîñëåäíåé.
Åñëè, êîíå÷íî, óâèäèò åãî âîîáùå.

ÝÒÀ ÑËÓÆÁÀ 
È ÎÏÀÑÍÀ È ÒÐÓÄÍÀ
Êàê íåêîòîðûå èç âàñ, äîëæíî
áûòü, çíàþò, ãëàâíûé ãåðîé
TimeShift � ïîëêîâíèê ÂÂÑ Ìàéêë
Ñâèôò, ïî âîëå êîìàíäîâàíèÿ îòï-
ðàâèâøèéñÿ â 1911 ãîä èñïûòûâàòü
ìàøèíó âðåìåíè, à âåðíóâøèéñÿ...
Âîò êóäà âåðíóëñÿ ïîëêîâíèê, ïî-
íÿòü ïîêà ñëîæíî. Òî ëè â ñèëüíî
èñêîâåðêàííîå áóäóùåå, òî ëè â êà-
êóþ-òî àëüòåðíàòèâíóþ ðåàëüíîñòü.
Ïðè÷åì ðåàëüíîñòü î÷åíü ñóðîâóþ.
Ïîâñþäó æåñòîêàÿ äèêòàòóðà è ãðó-
áîå íàðóøåíèå ïðàâ ÷åëîâåêà. 
×òî åùå õóæå � îñâåäîìëåííîñòü
Ñâèôòà îá ýêñïåðèìåíòàõ ñî âðå-

ìåíåì íåìåäëåííî íàâëåêàåò íà
íåãî ãíåâ ñàìîãî ãëàâíîãî èç âñåõ
ãëàâíûõ çëîäååâ, íåêîãî Êðîíà.
Ïîýòîìó òåïåðü Ìàéêë óæå íå óâà-
æàåìûé âîåííûé, à çëîñòíûé ïðåñ-
òóïíèê è âðàã ãîñóäàðñòâà.

ÂÐÅÌß ÑÂÈÔÒÀ
Âîëåé-íåâîëåé íåâåçó÷åìó ïîëêîâ-
íèêó ïðèäåòñÿ áîðîòüñÿ çà ñîáñò-
âåííóþ æèçíü c îðóæèåì â ðóêàõ,
ïîïóòíî ðåøàÿ è áîëåå ãëîáàëüíûå
çàäà÷è, âðîäå ñâåðæåíèÿ òîòàëèòàð-
íîãî ðåæèìà è ïðîâîçãëàøåíèÿ ìè-
ðà âî âñåì ìèðå. Øàíñû íà óñïåõ,
êîíå÷íî, ïðèçðà÷íû, îäíàêî â ðàñ-
ïîðÿæåíèè ãëàâíîãî ãåðîÿ íàõîäèò-
ñÿ êâàíòîâûé êîñòþì, ïîçâîëÿþùèé
íå òîëüêî çàìåäëÿòü è îñòàíàâëè-
âàòü âðåìÿ, íî è ïîâîðà÷èâàòü åãî
âñïÿòü. Ñîâñåì íåïëîõî (è âîîáùå,
ãäå-òî óæå áûëî). Îñòàíîâèâ âðåìÿ,
Ñâèôò ñìîæåò äâèãàòüñÿ ñ ïðåæíåé
ñêîðîñòüþ, à åãî ïðîòèâíèêè çàñòû-
íóò íà ìåñòå (òàê æå êàê è âûïó-
ùåííûå èìè ñíàðÿäû); ïðè æåëàíèè
èõ ìîæíî îñòàâèòü â ïîêîå, îáåçî-
ðóæèòü èëè óáèòü, ïîêà îíè áåççà-
ùèòíû. È òàê � íà ïðîòÿæåíèè 
35 ìèññèé, ïîêà íå óäàñòñÿ âîññòà-
íîâèòü ïðèâû÷íûé ïîðÿäîê âåùåé,
âåðíóâ íàðîäíûì ìàññàì íåçàñëó-
æåííî îòîáðàííóþ äåìîêðàòèþ. 
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TimeShift

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Saber Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2006 ãîäà (PC, Xbox 360), 

ëåòî 2006 ãîäà (Xbox)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com

ÊÊààêê óóääèèââèèòòüü ññââîîååããîî ââððààããàà??

Ïî ññëîâàì ððàçðàáîò÷èêîâ, òòðþêè ññî ââðåìåíåì ââ TTimeShift ììîãóò ááûòü
ñàìûìè ððàçíîîáðàçíûìè. ÑÑêàæåì, ññóíóëèñü ââû ââ ïïîìåùåíèå, àà òòàì
ïîëíî ââðàæåñêèõ ññîëäàò. ÎÎñòàíîâèëè, êêîíå÷íî, ââðåìÿ èè îîáîøëè èèõ 
ñ òòûëà, ëëèáî ççàíÿëè îîãíåâóþ ïïîçèöèþ ïïîóäîáíåå. ÏÏîñëå ÷÷åãî ââåðíó-
ëè ññîáûòèÿ êê òòîìó ììîìåíòó, êêîãäà ÑÑâèôòà ååùå ÍÍÅ ÁÁÛËÎ ââ ïïîìåùå-
íèè èè ññîëäàòû ííå ççíàëè îî ååãî ïïðèáëèæåíèè. ÄÄàëüøå óó ââàñ êêàê ììèíè-
ìóì ääâà ââàðèàíòà ääåéñòâèé: ïïðîäîëæèòü ïïóòü ííèêåì ííå ççàìå÷åííûì
èëè ââîñïîëüçîâàòüñÿ ââíåçàïíîñòüþ èè îîòêðûòü îîãîíü ííà ïïîðàæåíèå.
Ïîäîáíûõ ññèòóàöèé îîáåùàíî ïïðåâåëèêîå ììíîæåñòâî �� èè ââ êêàæäîé
èãðîê ááóäåò ââîëåí ââûáðàòü, êêàêîé ïïóòü ååìó ááîëüøå ííðàâèòñÿ.

Èçäàòåëüñòâî AAtari ããðîçèò ííàó÷èòü ââñåõ ææåëàþùèõ ââîëüíîìó îîáðàùåíèþ ññî ââðåìåíåì. ÍÍî òòîëüêî ââ èèãðå.

ÍÅÄÀÂÍÎ ÏÏÎÄÒÂÅÐÆÄÅÍÍÀß ÂÂÅÐÑÈß ÄÄËß XXBOX 3360 ÂÂÍÅØÍÅ ÏÏÎÊÀ
ÍÈ×ÅÌ ÍÍÅ ÂÂÛÄÅËßÅÒÑß ÍÍÀ ÔÔÎÍÅ ÄÄÂÓÕ ÑÑÒÀÐØÈÕ ÑÑÅÑÒÅÐ.

Â ÓÓÃÎÄÓ ÏÏÎÑËÅÄÍÈÌ ÂÂÅßÍÈßÌ ÌÌÎÄÛ ÂÂ TTIMESHIFT ÏÏÐÅÄÓÑ-
ÌÎÒÐÅÍÎ ÈÈ ÊÊÀÒÀÍÈÅ ÍÍÀ ÐÐÀÇÍÛÕ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÛÕ ÑÑÐÅÄÑÒÂÀÕ.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎÁÅÙÀËÈ ÏÏÐÈÄÓÌÀÒÜ ÍÍÅÂÎÎÁ-
ÐÀÇÈÌÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ. ÈÈ ÂÂÅÄÜ ÒÒÀÊÈ ÏÏÐÈÄÓÌÀËÈ!
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ÏÏðè âñåé ñâîåé òåõíè÷åñêîé
ìîùè PlayStation Portable ñåé-
÷àñ èñïûòûâàåò ÿâíûé íåäîñ-

òàòîê íåîáû÷íûõ è, ñàìîå ãëàâíîå,
ðàçíîîáðàçíûõ èãð. Åñëè îò ðàçëè÷-
íûõ ýêøíîâ, ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ
è ãîíîê óæå áóêâàëüíî íåêóäà äå-
âàòüñÿ, òî ñ äðóãèìè æàíðàìè ó ñàìî-
ãî ïðîãðåññèâíîãî â ïëàíå «æåëåçà»
ïîðòàòèâíîãî ÷óäà ïîêà ÷òî ïðîñòî
áåäà. È êîìó æå çàòûêàòü ìíîãî÷èñ-
ëåííûå áðåøè, êàê íå ñàìîé Sony?
Âîò îíà ïî ìåðå âîçìîæíîñòåé è èñï-
ðàâëÿåò ïîëîæåíèå. Ñåé÷àñ, íàïðè-
ìåð, íà ïëàíòàöèÿõ Sony Online
Entertainment çðååò î÷åðåäíîé ñëàä-
êèé ïëîä � èãðà Field Commander.
Ñàìè ðàçðàáîò÷èêè íàçûâàþò ñâîå
äåòèùå «ïåðâîé äëÿ PSP ïðåäñòàâè-
òåëüíèöåé æàíðà âîåííûõ ïîøàãî-
âûõ ñòðàòåãèé». ×òî è ïðàâèëüíî,
Metal Gear AC!D õîòü è ïîøàãîâàÿ,
íî íå ñîâñåì âîåííàÿ è âîîáùå ïðè-
õîäèòñÿ äàëüíåé ðîäñòâåííèöåé
ïàñüÿíñó ñ ïîêåðîì. Â Field
Commander æå âñå êóäà ñåðüåçíåå:
ïî ñþæåòó èãðîêó îòâîäèòñÿ ðîëü îò-
âàæíîãî áîåâîãî ãåíåðàëà, ñðàæàþ-
ùåãîñÿ íà ñòîðîíå íåçàâèñèìîé îð-

ãàíèçàöèè Global Defense League
ïðîòèâ ðàçíîìàñòíûõ íåäðóãîâ,
ðàçâëåêàþùèõñÿ íà äîñóãå òåððî-
ðèçìîì, ãåíîöèäîì è âîïëîùåíèåì
â æèçíü êîâàðíûõ ïëàíîâ ïî çàõâàòó
ìèðîâîãî ãîñïîäñòâà.
Ïðîöåññ óíè÷òîæåíèÿ âðàãîâ äåìîê-
ðàòèè áóäåò, êàê âñå óæå äîãàäà-
ëèñü, ïðîòåêàòü â ïîøàãîâîì ðåæè-
ìå. Çàíèìàÿ ñòðàòåãè÷åñêè âàæíûå
âûñîòû, óñòðàèâàÿ õèòðîóìíûå ëî-
âóøêè, îòäàâàÿ ãðàìîòíûå ïðèêàçû
ñàìîëåòàì, òàíêàì, ïîäâîäíûì ëîä-
êàì è ïðî÷åé ïðåäñòàâëåííîé â Field
Commander ðàçðóøèòåëüíîé òåõíè-
êå, èãðîê äîëæåí èñòðåáëÿòü áîåâûå
îòðÿäû ïðîòèâíèêà íà òðåõ äåñÿòêàõ
óðîâíåé, âêëþ÷åííûõ â êàìïàíèþ.
Äëÿ òåõ æå, êîìó òàêîå êîëè÷åñòâî
ýòàïîâ ïîêàæåòñÿ ñëèøêîì óæ ìà-
ëåíüêèì, ïðåäóñìîòðåíû ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèå ðåæèìû è âîçìîæ-
íîñòü ñîçäàâàòü èç çàãîòîâëåííûõ
øàáëîíîâ ñîáñòâåííûå êàðòû. Ïîñ-
ëåäíèå ìîæíî áóäåò âûêëàäûâàòü â
Ñåòü, äàáû êàæäûé îáëàäàòåëü Field
Commander, íåçàâèñèìî îò ìåñòà
îáèòàíèÿ, ìîã ïî äîñòîèíñòâó îöå-
íèòü âàø äèçàéíåðñêèé ãåíèé. 
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Field Commander

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft (Åâðîïà)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Online Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2006 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fieldcommandergame.com

ÁÁîîèè ááååçç ããððààííèèöö

Ãëàâíûé óóïîð ïïðè ññîçäàíèè FField CCommander ääåëàåòñÿ ííà ììíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèå ááàòàëèè. ÏÏîìèìî ïïðèâû÷íûõ ððåæèìîâ, ââ èèãðå
áóäóò ïïðèñóòñòâîâàòü òòàêèå ââàðèàíòû êêîìïàíåéñêèõ ððàçâëå÷åíèé,
êàê ««ãîðÿ÷àÿ PPSP» èè pplay bby ee-mmail. ÂÂ ïïåðâîì ððåæèìå ññîïåðíèêè
èãðàþò ííà îîäíîé êêîíñîëè, ïïî îî÷åðåäè ïïåðåäàâàÿ ååå ääðóã ääðóãó. 
Âî ââòîðîì ææå �� ïïîñëå ççàâåðøåíèÿ ññâîåãî õõîäà ííåîáõîäèìî ïïåðåñ-
ëàòü ååãî ððåçóëüòàòû ïïðîòèâíèêó ÷÷åðåç ññïåöèàëüíûé ññåòåâîé ññåð-
âèñ, àà ççàòåì òòåðïåëèâî ææäàòü, ïïîêà îîò ííåãî ïïðèäåò îîòâåò. ÝÝòîò ââà-
ðèàíò ((íåêîòîðûå ÷÷èòàòåëè óóçíàëè ççíàêîìûå êêîíòóðû PPBEM-ññòðà-
òåãèé), õõîòü èè ííå ññïîñîáñòâóåò ááûñòðîé èèãðå, ççàòî ääàåò ïïðåêðàñíóþ
âîçìîæíîñòü ääåòàëüíî ïïðîäóìàòü ññâîè ääåéñòâèÿ èè ââîïëîòèòü 
â ææèçíü ññàìûå õõèòðûå òòàêòè÷åñêèå óóëîâêè. ÂÂñåãäà ááû òòàê.

«Èõ» îîòâåò AAdvance WWars!

FIELD CCOMMANDER, ÊÊÀÊ ÈÈ ÏÏÎËÎÆÅÍÎ ÑÑÅÐÜÅÇÍÎÌÓ ÏÏÐÎÅÊÒÓ, ÐÐÀÄÓÅÒ ÃÃËÀÇ ÊÊÐÀ-
ÑÈÂÛÌÈ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÛÌÈ ÌÌÎÄÅËßÌÈ ÈÈ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÌÈ ÏÏÅÉÇÀÆÀÌÈ.
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ÐÐàçðàáîò÷èêè â ëèöå Òàêàñè
Þäû, ïðîäþñåðà ïðîåêòà, îõîò-
íî ðàññêàçûâàþò æóðíàëèñòàì,

÷òî èì î÷åíü õîòåëîñü óñàäèòü Ñîíè-
êà íà êàêîå-íèáóäü ïîäõîäÿùåå äëÿ
íåãî ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ. Â ãîëî-
âó íè÷åãî ïóòíîãî íå øëî, ïîýòîìó ñ
òåõíèêîé ðåøèëè ïîãîäèòü è ïåðâûì
äåëîì ïðèäóìàëè êîíöåïöèþ òðàññ.
Êàêóþ èìåííî? Ñîíèêà è åãî äðóçåé
ðåøèëè îòïðàâèòü â òðóáó. 
×òî áûëî äàëüøå? Âñÿ êîìàíäà ïðî-
÷èòàëà ó÷åáíèêè ïî ôèçèêå è âûó÷è-
ëà ñëîâà «àýðîäèíàìè÷åñêèé» è «òóð-
áóëåíòíîñòü», ïîñëå ÷åãî åäèíîãëàñ-
íî ïîñòàíîâèëà � äåëàòü ÷òî-òî â äóõå
ñèìóëÿòîðîâ ñíîóáîðäèíãà èëè ñêåéò-
áîðäèíãà, òîëüêî ñâîå. Òðóäíî äàæå
ñêàçàòü, íà ÷òî ïîõîæà Sonic Riders �
òî ëè íà F-Zero GX, òî ëè íà TrickStyle
èëè AirBlade. Ñîíèê ì÷èòñÿ âïåðåä íà
äîñêå, êàê áóäòî îòîáðàííîé ó Ìàðòè-
íà èç «Íàçàä â áóäóùåå-2», óìååò èñ-
ïîëüçîâàòü ïîòîêè âîçäóõà, ÷òîáû
âçìûâàòü ââåðõ è äîáèðàòüñÿ äî íå-
äîñòóïíûõ ìåñò. Ñèìóëÿòîð ýêñòðå-
ìàëüíîãî âèäà ñïîðòà? Íó ðàçâå ÷òî
øóòî÷íûé. Çàäà÷à ãåðîÿ çäåñü � äîá-
ðàòüñÿ îò òî÷êè À äî òî÷êè Á ðàíüøå
êîíêóðåíòîâ. Òàê âñå-òàêè ãîíêè?
Ê æàíðó racing â åãî êëàññè÷åñêîì
ïîíèìàíèè èãðà èìååò òîæå ìàëî îò-
íîøåíèÿ. Âñå ïîòîìó, ÷òî äâèãàòüñÿ

áûñòðî äîñêà ìîæåò òîëüêî ïðè íà-
ëè÷èè âîçäóõà â áàëëîíå. Êîí÷èëñÿ
îí � ïðèäåòñÿ òîïàòü ïåøêîì äî áëè-
æàéøåé çàïðàâî÷íîé ñòàíöèè. Â ýòè
ìîìåíòû Sonic Riders î÷åíü ïîõîæà
íà ñàìûé îáû÷íûé Sonic Adventure, 
è ïðåñëîâóòûå òðóáû ñìîòðÿòñÿ ñîâ-
ñåì íå òàê óäà÷íî, êàê íà áîëüøèõ
ñêîðîñòÿõ. Âèäèìî, ïîýòîìó ìîé îïûò
îáùåíèÿ ñ èãðîé íà Tokyo Game
Show 2005 îêàçàëñÿ âåñüìà ñóìáóð-
íûì. Íî åñëè èãðàòü ïðàâèëüíî � âû-
ïîëíÿòü òðþêè, íàïðèìåð, � òî çàïàñ
âîçäóõà áóäåò ïîñòîÿííî âîñïîëíÿòü-
ñÿ, è â ñêîðîñòè ãåðîé íè÷óòü íå áó-
äåò òåðÿòü. Íà òðàññå â Sonic Riders
íóæíî ñîáèðàòü ïðåäìåòû � â ïåðâóþ
î÷åðåäü êîëüöà. Îíè ñîâåðøåíñòâó-
þò íàâûêè ãåðîÿ è ïîïîëíÿþò òîò ñà-
ìûé áàëëîí. Â êîðîáêàõ ìîæíî íàéòè
îðóæèå � íàïðèìåð, â äåìêå áûë îá-
íàðóæåí ãðîçíîãî âèäà øàðèê íà öå-
ïî÷êå. 
Â îñòàëüíîì âñå äîñòàòî÷íî ïðåäñêà-
çóåìî. Äåñÿòü ñ ëèøíèì ïåðñîíàæåé �
êàê õîðîøî çíàêîìûõ, òàê è ñîâñåì
íîâûõ � è ÷åòûðíàäöàòü ìèðîâ áóäóò
ðàçâëåêàòü ãåéìåðà äîñòàòî÷íî äîëãî,
÷òîáû îí ñ÷åë çàòðàòû íà ïîêóïêó
äèñêà îêóïèâøèìèñÿ. Âíåøíå èãðà
âûãëÿäèò ñîâñåì, êàê Shadow the
Hedgehog � ñòîèò ëè ñ÷èòàòü ýòî êîìï-
ëèìåíòîì, ðåøàéòå ñàìè. 
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Sonic Riders

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega-europe.com/en/Game/216.htm

ÑÑëëèèïïññòòððèèìì ââ SSoonniicc RRiiddeerrss

Ñêîðîñòü ííà òòðàññå �� ååñëè ááàëëîí ííå ïïóñò �� óó ââñåõ ïïðèìåðíî îîäèíà-
êîâà. ÊÊíîïêè BBoost ííå èèìååòñÿ. ÍÍî ááûñòðî ððàçîãíàòüñÿ ââñå ææå ììîæ-
íî �� ääëÿ ýýòîãî ííóæíî ïïðèñòðîèòüñÿ ââ õõâîñò îîäíîãî èèç ññîïåðíèêîâ,
ïîïàñòü ââ ââîçäóøíûé ììåøîê ïïîçàäè ííåãî, àà ççàòåì ððåçêî ââûðóëèòü
âáîê. ÂÂ ýýòîò ììîìåíò ââàø ããåðîé óóñêîðèòñÿ. ÒÒàêèì ïïðèåìîì ïïîëüçó-
þòñÿ ððåàëüíûå ããîíùèêè, èè îîí óóæå ááûë ððåàëèçîâàí ââ èèãðàõ �� ííàïðè-
ìåð, ââ GGran TTurismo 44. Åñòü èè ääðóãèå èèíòåðåñíûå ííàõîäêè.

Æèçíåííûé ööèêë ññåðèàëà SSonic tthe HHedgehog ííà ññîâðåìåííûõ êêîíñîëÿõ ääîñòîéíî ççàêîí÷èòñÿ ððåëèçîì SSonic RRiders. 

ÅÑÒÜ ÐÐÅÆÈÌ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÄÄËß ÄÄÂÎÈÕ,
ÍÎ ÄÄÀÆÅ ÈÈ ×ÅÒÛÐÅÕ ÈÈÃÐÎÊÎÂ.

ÒÐÀÑÑÛ ÓÓÌÅÐÅÍÍÎ ÊÊÐÀÑÈÂÛ, ÈÈ ××ÅÌ ÁÁÛÑÒÐÅÅ
Ì×ÈÒÑß ÑÎÍÈÊ 00 ÒÒÅÌ ËËÓ×ØÅ ÂÛÃËßÄßÒ.
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ËËó÷øèé êëîí Commandos � 
íàçîâåì Desperados òàê �
ïðîâåðêó âðåìåíåì âûäåð-

æàë. Äàæå ñïóñòÿ ÷åòûðå ãîäà î íåì
íå çàáûëè. Èãðîêè îáñóæäàþò íå
òîëüêî áûëûå ïîäâèãè íà ïðîñòîðàõ
El Paso, íî è ãðÿäóùåå ïðîäîëæåíèå.
À âåäü Desperados 2: Cooper�s
Revenge èì íèêòî íå íàâÿçûâàåò. 
Âåòåðàí íåìåöêîãî èãðîñòðîÿ, ñòóäèÿ
Spellbound, õðàíèò ìîë÷àíèå è ëèøü
èçðåäêà ïîäáðàñûâàåò ïîñåòèòåëÿì
ôîðóìà êðîõè èíôîðìàöèè. Íà îôè-
öèàëüíîì ñàéòå õîòü øàðîì ïîêàòè:
ïàðà-äðóãàÿ ñêðèíøîòîâ è êðàòêèå
ñâåäåíèÿ îá èãðå. Íå ãóñòî äëÿ ïðîåê-
òà, êîòîðûé äîëæåí çàòêíóòü çà ïîÿñ
âñå êîâáîéñêèå ïðèêëþ÷åíèÿ ðàçîì.
Èäåþ öàðü-âåñòåðíà ïðåäëàãàåò îá-
ùåñòâåííîñòè ïðåçèäåíò Atari Europe
Æàí-Ìèøåëü Ïåðáåò. Ïîêà, ïðàâäà,
âñå áîëüøå íà ïàëüöàõ ïîêàçûâàåò.
Äàæå ñþæåò, ïåðâåíåö ëþáîãî ïðåññ-
ðåëèçà, ñîêðûò çà ñåìüþ ïå÷àòÿìè.
Íî ïîãîâàðèâàþò, ÷òî êîâáîé Êóïåð
áóäåò ìñòèòü. Â ýòîì åìó ïîìîæåò
èíäååö ïî êëè÷êå «ßñòðåáèíûé Ãëàç»
è êîå-êòî èç áûâøèõ ÷ëåíîâ øàéêè
(î÷àðîâàøêà Êåéò «ñòðåëÿåò ãëàçêà-
ìè» ïðÿìî ñ êàðòèíîê). Ãåðîè îáó÷àò-

ñÿ ïëàâàòü è âçáèðàòüñÿ íà âåðõîòó-
ðû � ñïîñîáíîñòè ïîäîñïåëè íà áëþ-
äå÷êå ïðÿìèêîì èç Commandos 2. 
Ãîëîâîêðóæèòåëüíûìè ïðûæêàìè ïî
êðûøàì è ñòðåëüáîé îò áåäðà íàñ òî-
æå íå óäèâèøü � ýòî óæå â ÃÎÑÒå.
Òàê ñêàçàòü, äæåíòëüìåíñêèé íàáîð.
Äâèæîê èãðû Vision 3D ìû íàáëþäàëè
èñêëþ÷èòåëüíî ñ õóäøåé ñòîðîíû. Çà-
ãèáàéòå ïàëüöû: Gotcha! (îíà æå «Áàí-
çàé»), Psychotoxic, Emergency 3 è Lula
3D (îõ, è ñòðàøíà ñèëèêîíîâàÿ äåâè-
öà, êàê íå ïîñìîòðè). Íî â Spellbound
õî÷åòñÿ âåðèòü. Ãðàôèêà äëÿ
Desperados 2 çíà÷èò åäâà ëè íå áîëü-
øå, ÷åì òîëïû ïüÿíûõ êîâáîåâ è êàê-
òóñû. Ìàëåíüêèå ÷åëîâå÷êè, ðàçíîö-
âåòíûå ñåêòîðû è íîæè÷êè ïîä ëîïàò-
êè îòîøëè íà âòîðîé ïëàí. Íà ïåð-
âîì � ãåðîè÷åñêèé çàä Êóïåðà. Êàìå-
ðà ïðèþòèëàñü àêêóðàò çà ñïèíîé ïåð-
ñîíàæà è îòòóäà âûäàåò «êàðòèíêó êàê
â êèíî». Êðàñèâî, äà è ñòðåëÿòü ãîðàç-
äî óäîáíåå. Âïðî÷åì, ìîæíî ïåðåêëþ-
÷èòüñÿ è íà ïðèâû÷íûé îáçîð ñ íåáåñ.
Ðàíüøå ìàðòà ñëåäóþùåãî ãîäà íàì
èãðó íå ïîêàæóò. Íî â Ñåòè ìîæíî ðàç-
äîáûòü íåñêîëüêî âñòóïèòåëüíûõ óðîâ-
íåé. Âîò òîëüêî âûïîëíåíû îíè íå ëó÷-
øèì îáðàçîì. Íåóæåëè ïðîâîêàöèÿ? 
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Desperados 2: 
Cooper�s Revenge

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spellbound
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.spellbound.de

ÏÏååððââûûìì ääååëëîîìì ññààììîîëëååòòûû

Ñòóäèÿ SSpellbound èèçâåñòíà ááîëüøèíñòâó èèãðîêîâ ááëàãîäàðÿ
Desperados �� WWanted: DDead oor AAlive èè RRobin HHood �� AA LLegend oof
Sherwood. ÌÌåæäó òòåì ààâòîðû ââñåðüåç óóâëåêàþòñÿ ââîçäóøíûìè òòàé-
êóíàìè. ÑÑðàçó ïïîñëå îîñíîâàíèÿ ññòóäèè ííåìöû ññêîëîòèëè AAirline
Tycoon èè AAirline TTycoon FFirst CClass. ÂÂ ÷÷àðòàõ ïïðîåêòû ííå ççàäåðæàëèñü,
íî ââ ööåëîì ïïðîäàëèñü ííåïëîõî. ÏÏîñëå óóñïåõà DDesperados èèãðîäåëû
âåðíóëèñü êê ëëþáèìîé òòåìå èè ññîçäàëè AAirline TTycoon EEvolution èè
Airline TTycoon DDeluxe. ÇÇàêîí÷èâ ññ òòàéêóíàìè, SSpellbound ïïîïðîáîâàëà
ñåáÿ ââ ððîëè ððàçðàáîò÷èêà ««áþäæåòíûõ» èèãð ääëÿ ääåòåé. ÍÍå ññàìûé
óäà÷íûé ââèðòóàëüíûé òòèð RRauchende CColts ííåìöû ââûïóñòèëè ííà
ñîáñòâåííûå ññðåäñòâà.

ÊÎÂÁÎÉ ÊÊÓÏÅÐ. ØØËßÏÀ, ÊÊÎËÜÒÛ �� ÂÂÑÅ ÏÏÐÈ
ÍÅÌ. ÍÍÎ ÍÍÀ ÂÂÀËÅÐÓ ÊÊÎÐÍÅÅÂÀ ÍÍÅ ÏÏÎÕÎÆ.

ÇÀ ××ÅÒÛÐÅ ÃÃÎÄÀ ÄÄÎÊ ÍÍÅ 
ÐÀÇÓ×ÈËÑß ÂÂÐÀ×ÅÂÀÒÜ ÐÐÀÍÛ
È ÒÒÐÀÂÈÒÜ ÂÂÐÀÃÎÂ ÃÃÀÇÎÌ.

ÆÀËÜ, ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ ÍÍÅ ÁÁÓ-
ÄÅÒ. ÄÄÓÝËÜ ÏÏÐßÌÎ ÍÍÀ ÓÓËÈÖÅ ��
ÂÛÁÎÐ ÍÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ ÊÊÎÂÁÎß.
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Êîâáîéñêàÿ òòåìà ííûí÷å ííà ññëóõó: DDarkwatch, GGun, CCall oof JJuarez. ÂÂîò èè DDesperados ïïîæàëîâàëà.





Ä âà ãîäà íàçàä, êîãäà ñ÷àñò-
ëèâûå ãåéìåðû ñ óäîâîëü-
ñòâèåì ñëåäèëè çà îïàñíûìè

ïðèêëþ÷åíèÿìè Áðàéàíà è Äæèíû,
ñêåïòè÷åñêè íàñòðîåííûå æóðíàëèñ-
òû â îäèí ãîëîñ ñòåíàëè î ïðåæäåâ-
ðåìåííîé êîí÷èíå èñïàíñêîé ñòóäèè.
×òî íè îáçîð � ÷åðåäà ñîæàëåíèé 
î òîì, êàê ñóðîâàÿ äåéñòâèòåëüíîñòü
íàñòóïèëà íà ãîðëî ïåñíå òàëàíòëè-
âûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Âñå íàñòîëüêî
ïîâåðèëè â òî, ÷òî Pendulo Studios
îòáðîñèëà êîíüêè, ÷òî äàæå îøèáêè
ðóññêîé ëîêàëèçàöèè ñïèñàëè íà
ýòîò ôàêò.
Ðàíî, âïðî÷åì, áûëî ñëåçû ëèòü.
Èíîãäà æèçíåííûå èñòîðèè ðàçâèâà-
þòñÿ ïî èãðîâîìó ñöåíàðèþ, òàê ñëó-
÷èëîñü è íà ýòîò ðàç. Ñëîâíî Äæèíà,
êîòîðàÿ ïî õîäó äåëà «ïîìèðàëà» 
â ñàìûé îòâåòñòâåííûé ìîìåíò, 
ñòóäèÿ òîæå óøëà â íåâåäîìîå ïîä-
ïîëüå, ÷òîáû â åùå áîëåå îòâåò-
ñòâåííûé ìîìåíò îêàçàòüñÿ æèâîé 
è äååñïîñîáíîé. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
îôèöèàëüíûé ñàéò ïî-ïðåæíåìó 
ïîëóìåðòâ, Èíòåðíåò ïîëîí ñëóõîâ 
î áóäóùèõ ïîõîæäåíèÿõ ðèñêîâîé
ïàðî÷êè. Êðàñî÷íûå, êàê è â ïåðâîé
ñåðèè, êàðòèíêè ïðèëàãàþòñÿ. 

Çà äâà ïðîøåäøèõ ãîäà ðîêîâîé
ìóæ÷èíà Áðàéàí íàáðàë âåñ 
(èñêëþ÷èòåëüíî çà ñ÷åò ìûøö),
ïîäñòðèãñÿ ïîìîäíåå, âûáðîñèë î÷-
êè è îêîí÷àòåëüíî ðàññòàëñÿ ñ àìï-
ëóà «áîòàíèêà». Òåïåðü îí � çíîé-
íûé ìà÷î. Íó à Äæèíà� îñòàëàñü
Äæèíîé, íî, â óãîäó ìóæñêîé àóäè-
òîðèè åå ðåøèëè îáíàæèòü. Èäÿ íà
ïîâîäó ó íåðàâíîäóøíûõ è íàñòîé-
÷èâûõ ïîêëîííèêîâ êðàñîòêè, ñîç-
äàòåëè äîáàâèëè ðîëèêàì îòêðî-
âåííîñòè. Íàì îáåùàþò â êðàñêàõ
ïîêàçàòü, êàê áëàãîäàðíàÿ äåâóøêà
îòäàåò ìóæ÷èíå ñâîåé ìå÷òû ñåðä-
öå è äðóãèå âàæíûå îðãàíû. Â ïîñ-
òåëè� Ãì. Íå áóäåì îòâëåêàòüñÿ.
Åñëè ïåðåñòàòü ðàçãëÿäûâàòü ïðîñ-
òûíè, ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî æèçíü ãå-
ðîåâ íàëàäèëàñü, à áûò óëó÷øèëñÿ.
Ñåðûé ìåãàïîëèñ èëè ïóñòûíè çà îê-
íîì ó âëþáëåííûõ çàìåíèëè òðîïè-
êè. Íî îáñòîÿòåëüñòâà âíîâü ãîíÿò
ïðî÷ü ñ îáæèòîãî ìåñòà. Îáûêíîâåí-
íàÿ òóðèñòè÷åñêàÿ ïîåçäêà, òî÷íåå
ïîëåò íà ñòàðåíüêîì ãèäðîñàìîëåòå,
îáîðà÷èâàåòñÿ êàðòèííûì êðóøåíè-
åì â äóõå «Ñëîìàííîãî ìå÷à».
«Äæèíà, äîðîãàÿ, íè ê ÷åìó ðèñêî-
âàòü ñâîåé æèçíüþ. Ïàðàøþò ó íàñ
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Runaway 2: 
The Dream of the Turtle

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Tainment Pool
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pendulo Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.pendulostudios.com/runaway/eng_noticias.htm

ÑÑòòèèëëèèççîîââààëëèè,, ññòòèèëëèèççîîââààëëèè,, 
ääàà ííåå ââûûññòòèèëëèèççîîââààëëèè??

Åñòü ââ ááåçóïðå÷íîì ññòèëå ïïåðâîé èèãðû îîäèí ïïðîñ÷åò �� ññòðàííûå
òðàåêòîðèè ììåëêèõ ääâèæåíèé ïïåðñîíàæåé. ÏÏàëüöû èè ããóáû ââî ììíîãèõ
ñöåíàõ ààíèìèðîâàíû ««äåðåâÿííî», ííå ïïî-÷÷åëîâå÷åñêè. ÍÍîãè ååäâà ççà-
ìåòíî ââ ððàñêîðÿêó.  ÌÌîæíî ââñïîìíèòü èè ääðóãèå ììàëîçàìåòíûå ääåòà-
ëè. ÊÊâàäðàòíûå ããëàçà, ííàïðèìåð, �� ññïîðíûé ââîïðîñ. ÍÍå ïïîðòÿò ëëè
îíè îîáðàç ããëàâíîãî ããåðîÿ? ÒÒðóäíî ññêàçàòü, ïïîïðàâÿò ëëè îîãðåõè ààíè-
ìàöèè, àà ââîò ââûðàçèòåëüíûé ââçãëÿä ÁÁðàéàíà îîñòàåòñÿ ññ ííàìè èè ââ ííî-
âîé ññåðèè. ÂÂïðî÷åì, ííå ññòîèò ááûòü èèçëèøíå ïïðèäèð÷èâûìè �� 
Äæèíà ëëþáèò ññâîåãî ããåðîÿ ííå ççà ýýòî. ÈÈ ììû ïïîëþáèì, ííàäî óóìåòü
ïðîùàòü ììåëêèå ííåäîñòàòêè �� ññîâåðøåíñòâ, êêàê èèçâåñòíî, ííå ááûâàåò.

Ïðèÿòíî, êêîãäà ««õóäøèå îîæèäàíèÿ» ííå îîïðàâäûâàþòñÿ. ÏÏðîðî÷åñòâà îî ããèáåëè PPendulo SStudios ííå ññáûëèñü. 

ÍÓ ÂÂÎÒ, ÒÒÎ, ÎÎ ××ÅÌ ÌÌÅ×ÒÀËÀ ÌÌÓÆÑÊÀß ÏÏÎËÎÂÈÍÀ ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ ÈÈÃÐÛ, ÍÍÀÊÎ-
ÍÅÖ ÑÑËÓ×ÈËÎÑÜ. ÊÊÒÎ ÑÑÊÀÇÀË ««Â ÊÊÂÅÑÒÛ ÈÈÃÐÀÞÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÆÆÅÍÙÈÍÛ?».

ÒÀÊÓÞ ÊÊÐÀÑÎÒÓ ÑÑÂÎÈÌÈ ÐÐÓÊÀÌÈ ÄÄÀ ÇÇÀ ÁÁÎÐÒ ÂÂÛÊÈ-
ÍÓÒÜ �� ÍÍÓ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÑÑÂßÒÎÃÎ ÓÓ ÏÏÀÐÍß ÍÍÅ ÎÎÑÒÀËÎÑÜ!

À ÂÂÎÒ ÎÎÒÊÓÄÀ ÂÂ ÄÄÆÓÍÃËßÕ ÝÝËÅÊÒÐÎÍÍÛÅ ÏÏÈÑÀÞÙÈÅ
ÑÎÁÀÊÈ? ÇÇÀÈÍÒÐÈÃÎÂÀËÈ, ÈÈÍÀ×Å ÍÍÅ ÑÑÊÀÆÅØÜ.
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òîëüêî îäèí, íî ÿ íàäåþñü, ÷òî ñìîãó
ïîñàäèòü ðàçâàëèíó. Ïðàâäà, ñ ïå-
ðåãðóçêîé â âèäå äâóõ ïàññàæèðîâ
íàì íå ñåñòü, íî òû âåäü ïðûãíåøü,
äîðîãàÿ? Äàâàé, äàâàé, íå áîéñÿ, 
íå âðåìÿ ïàíèêîâàòü! Âñòðåòèìñÿ íà
çåìëå!». 
À òàì� Íó, ïðåæäå âñåãî, òàì âñå
êàê è ðàíüøå: òîëüêî ïðèñìîòðèòåñü
ê äåòàëÿì ìåñòíûõ êðàñîò. Òå æå ðè-
ñîâàííûå ôîíû, òà æå òåõíîëîãèÿ
ìóëüòÿøíîãî ðåíäåðèíãà ïåðñîíà-
æåé. Ïîäçàãîëîâîê «Ñîí ÷åðåïàõè»
(èëè, åñëè óãîäíî, «Ìå÷òà ÷åðåïà-
õè», The Dream of the Turtle) íå èíà-
÷å êàê îáðàùåí ê ïîëüçîâàòåëÿì 
ìàëîìîùíûõ êîìïüþòåðîâ. Èìåííî
äëÿ íèõ èãðà ñòàíåò ìå÷òîé � ïî ñèñ-
òåìíûì òðåáîâàíèÿì. Äóìàåòå îá
«óñòàðåâøåé ãðàôèêå»? Çàáóäüòå,

äèçàéí � íå òà øòóêà, êîòîðàÿ ìîæåò
ñòàðåòü. Çà íåãî ìû ïîëþáèëè ïåð-
âóþ ÷àñòü, è óæå íà÷èíàåì ïîòèõî-
íå÷êó ëþáèòü âòîðóþ. Âèäèìî, èãðî-
âîé ïðîöåññ òàêæå íå ïðåòåðïèò èç-
ìåíåíèé. Îò äîáðà äîáðà íå èùóò,
åùå îäíî î÷êî ëþáâè íà ñ÷åò
Pendulo Studios.
È, êîíå÷íî æå, âå÷íàÿ òåìà òðîïè-
÷åñêèõ îñòðîâîâ. Ñî âðåìåí Monkey
Island ìàëî êòî ìîæåò óñòîÿòü ïåðåä
èõ î÷àðîâàíèåì. Âîò è ãîòîâû òðè
ñîñòàâëÿþùèõ óñïåõà. Îñòàåòñÿ
íåìíîãî ïîäîæäàòü. Ïîòðàòüòå ýòî
âðåìÿ íà ïîäãîòîâêó ê Ïðàâèëüíîìó
Âîñïðèÿòèþ Øåäåâðà. ß èìåííî òàê
è ñîáèðàþñü ïîñòóïèòü. Ãäå ìîè ðî-
çîâûå ñîëíå÷íûå î÷êè?

Çà ääâà ïïðîøåäøèõ ããîäà ÁÁðàéàí
íàêà÷àë ììûøöû, ââûáðîñèë îî÷êè

è îîêîí÷àòåëüíî ððàññòàëñÿ 
ñ ààìïëóà ««áîòàíèêà».

ÀÀ ÷÷òòîî ýýòòîî ççàà ääååââîî÷÷êêàà èè ããääåå îîííàà ææèèââååòò?? 

Èñòîðèÿ ççíàêîìñòâà ÁÁðàéà-
íà èè ÄÄæèíû ííà÷èíàëàñü ïïîñ-
ëå òòîãî, êêàê ññòóäåíò ÁÁðàéàí,
ðåøèâøèé ïïî ïïóòè êê ììåñòó
î÷åíü ïïåðñïåêòèâíîé ïïðàê-

òèêè ççàåõàòü ââ ááèáëèîòåêó,
ñáèâàë ííà ääîðîãå ííåçíàêîì-
êó. ××åñòíûé þþíîøà ââåç
ïîñòðàäàâøóþ ââ ááîëüíèöó,
òàì-òòî èè ââûÿñíÿëîñü, ÷÷òî

êðàñîòêà ááåæèò îîò ííàåìíûõ
óáèéö. ÍÍåëåãêî ááûòü ääî-
÷åðüþ ññåêðåòíîãî ààãåíòà!
Íè÷óòü ííå ëëåã÷å ïïîìîãàòü
äåâóøêå ððàçîáðàòüñÿ, êêòî

ãðîõíóë ïïàïàøó. ÂÂïðî÷åì,
åñëè ââû èèãðàëè ââ RRunaway,
âû èè òòàê ââñå ççíàåòå, ååñëè ææå
íåò �� ììàðø èèãðàòü, èè ááîëü-
øå ííè îîäíîé ïïîäñêàçêè!

Óäèâèòåëüíî, êêàê ííåêîòîðûì òòâîð÷åñêèì êêîëëåêòèâàì óóäàåòñÿ ïïðîäàâàòü ïïîòðåáèòåëþ
îäíó èèäåþ ïïî ííåñêîëüêó ððàç, ääà òòàê, ÷÷òîá òòîò ííå ççàìåòèë ïïîäâîõà. ÍÍåò, ýýòî ÿÿ ííå ïïðî TThe
Sims. ÒÒâîð÷åñêèé ïïóòü ññòóäèè PPendulo ííà÷èíàëñÿ îîòíþäü ííå ññ RRunaway. ÂÂ 11993 ããîäó ññâåò
óâèäåëà IIgor: OObjectives UUikokahonia �� ïïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èèãðà, ââ êêîòîðîé ññòóäåíò-ððàçäîë-
áàé ÈÈãîðü ääîáèâàëñÿ ááëàãîñêëîííîñòè ññâîåé ññîêóðñíèöû. ÊÊðàñîòêà ïïîïàëà ââ ÷÷èñëî ííåì-
íîãèõ ññ÷àñòëèâ÷èêîâ, îîòïðàâëÿâøèõñÿ ââ ííàó÷íóþ ýýêñïåäèöèþ ííà ((äà-ääà!) òòðîïè÷åñêèé
îñòðîâ. ÌÌîëîäîé ÷÷åëîâåê ïïðîñòî ââûíóæäåí ááûë ïïðîáèðàòüñÿ ââ ððÿäû èèññëåäîâàòåëåé: 
åñëè ííå ääåðæàòü ïïðåëåñòíèöó ïïîä ííåóñûïíûì ííàáëþäåíèåì, òòîãî èè ããëÿäè ååå ññåðäöå ççàâî-
þåò êêîíêóðåíò, ïïåðâûé êêðàñàâ÷èê êêóðñà. ÂÂïðî÷åì, ââ ïïîñëåäóþùèõ ïïðîåêòàõ òòåìà ììóæñêîé
êîíêóðåíöèè îîòìåðëà ññàìà ññîáîé, àà òòðîïè÷åñêèå îîñòðîâà èè ââëþáëåííûå ïïàðû �� îîñòàëèñü.

ÏÐÎÑÒÎ ÓÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎ, ××ÒÎ ÌÌÎÆÅÒ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÆÆÈÇÍÜ ÍÍÀ ÑÑÂÅ-
ÆÅÌ ÂÂÎÇÄÓÕÅ ÑÑ ÎÎÁÛ×ÍÛÌ ÑÑÈÍÞØÍÛÌ ««ÇÓÁÐÈËÎÉ».

««ÓÓééêêîîêêààõõîîííèèÿÿ»» �� ýýòòîî ííåå ððóóããààòòååëëüüññòòââîî!!

ÎÁÐÀÇ ÃÃÅÐÎß-
ÑÏÀÑÈÒÅËß

ÌÅÍßÅÒÑß ÓÓ ÍÍÀÑ ÍÍÀ
ÃËÀÇÀÕ!

ÊÎËÎÐÈÒÍÛÅ 
ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ �� 

ÔÈÐÌÅÍÍÛÉ ÇÇÍÀÊ
ÑÒÓÄÈÈ PPENDULO.

|| 2005



ÏÏ ðîåêòû îò K-D LAB ìû çíà-
åì â ëèöî. ßðêàÿ, íåîáû÷-
íàÿ êàðòèíêà, ñóìàñøåäøèé

èãðîâîé ìèð è íà ñîâåñòü ñêðîåí-
íûé ãåéìïëåé � ñïóòàòü íåâîçìîæ-
íî. Ñòðàòåãèþ Maelstrom êóåò ìîëî-
äàÿ ñòóäèÿ KDV games, ñîñòîÿùàÿ
ñïëîøü èç ñîòðóäíèêîâ K-D LAB. 
Â ðàçðàáîòêå òàêæå ó÷àñòâóåò
Codemasters. Àíãëè÷àíå ïèøóò ñöå-
íàðèé è ïî-îòå÷åñêè ïðèñìàòðèâà-
þò çà ïðîöåññîì.
Óæå ñåé÷àñ äóýò âûäàåò ñîâåðøåí-
íî íåâåðîÿòíûå âåùè. Íàïðèìåð,
îñíîâíîé ôèøêîé â Maelstrom ñòà-
íåò âîäà. Îíà áóäåò ðàçëèâàòüñÿ ïî
âñåì âîçìîæíûì ïîâåðõíîñòÿì, 
îáðóøèâàòüñÿ äîæäåì, à åùå èñïà-
ðÿòüñÿ, çàìåðçàòü è îòòàèâàòü, 
â îáùåì, ÷åñòíî ñîáëþäàòü çàêîíû
ïðèðîäû. Íî ãëàâíîå, âîäà � öåí-
íûé ðåñóðñ è îðóæèå õëåùå ÿäåð-
íîé áîìáû è èîííîé ïóøêè. Ïðîðûë
êàíàë ïðÿìèêîì äî âðàæåñêîé áà-
çû, ïóñòèë âîäè÷êó � è çíàé ñåáå,
íàáëþäàé, êàê áóðíûé ïîòîê ñìûâà-
åò çäàíèÿ è áðîíåòåõíèêó. À ìîæíî
çàìîðîçèòü îçåðî è âûïóñòèòü íà
ëåä ïåõîòó. Ôèãóðíîå êàòàíèå ïîä
ïóëÿìè � ãîòîâàÿ ñöåíà äëÿ áóäó-
ùèõ ôèëüìîâ Ñòèâåíà Ñïèëáåðãà.
Ïî çðåëèùíîñòè Maelstrom ãðîçèòñÿ
ïåðåãíàòü (íå çàïûõàâøèñü) äàæå

Dawn of War. Òàì òîæå âñå êðóòè-
ëîñü, êðè÷àëî â äþæèíó ãëîòîê è
ñìà÷íî âçðûâàëîñü. Íî! Äèçàéíåðû
KDV çàáðîñÿò èãðîêà â ýïèöåíòð
ïðîèñõîäÿùåãî, íà ïåðåäîâóþ. 
Â ëþáîé ìîìåíò âû ñìîæåòå «âñå-
ëèòüñÿ» â îäíîãî èç âîÿê èëè òàíê è
çàäàòü ïðîòèâíèêó æàðó.
Â ñþæåòå òîæå ãîâîðèòñÿ î âîäå. 
Â áëèæàéøåì áóäóùåì, ñàìî ñîáîé
ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîì, çà áåçâêóñ-
íóþ è áåñöâåòíóþ æèäêîñòü ñðàçÿò-
ñÿ òðè ãðóïïèðîâêè. Êîðïîðàöèÿ
Ascension Industries, ñêîëîòèâ
íåäåòñêóþ àðìèþ èç ðîáîòîâ
ñèñòåìû òðàíñôîðìåð, âðå-
æåò ïî ïîëíîé ïîâñòàíöàì
Remnants. Òå, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, çàïèøóòñÿ â ïàðòèçà-
íû. Òàêæå íà íàøó ïëàíå-
òó ïîæàëóþò ãóìàíîèäû
Aliens � ïîëíîñòüþ îð-
ãàíè÷åñêàÿ ðàñà. 
Ó êàæäîé ñòîðîíû áó-
äåò ñâîé ãåðîé ñ âî-
ðîõîì ñïîñîáíîñòåé,
ëè÷íûì îðóæèåì è
íåïîâòîðèìîé ñèñòå-
ìîé ðàçâèòèÿ. Íåïîâ-
òîðèìîñòü � âîîáùå
ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü
Maelstrom. È çà ýòî åé 
îòäåëüíîå ñïàñèáî. 
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Maelstrom

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS/action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: KDV games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kdvgames.com/projects/project_view.php?id=31

ÑÑââîîéé ïïààððååííüü

Maelstrom ððàçðàáàòûâàåòñÿ ííà ääâèæêå VVista EEngine �� ããîðäîñòè ññîò-
ðóäíèêîâ KKDV ggames. ÎÎí îîòëè÷íî ññïðàâëÿåòñÿ ññ îîáðàáîòêîé òòðåõ-
ìåðíûõ ëëàíäøàôòîâ ((òåððàôîðìèíã ïïðèëàãàåòñÿ), èèãðàþ÷è ììåíÿåò
ïîëîæåíèå ññîëíöà, àà ââìåñòå ññ ííèì îîñâåùåííîñòü èè ôôîðìó òòåíåé.
Äåíü ïïåðåõîäèò ââ ííî÷ü ññîâåðøåííî ååñòåñòâåííî, ááåç êêàêèõ ááû òòî ííè
áûëî ääîìàøíèõ ççàãîòîâîê. ÂÂåòåð èè øøåéäåðíàÿ ââîäà ääëÿ ääâèæêà 
òîæå ííå ííîâîñòü. ÂÂîçäóøíûå ììàññû èèìåþò ððàçìåð, èèñòî÷íèê èè ääâè-
æóòñÿ ññ îîïðåäåëåííîé ññêîðîñòüþ. ÀÀ ññòàëî ááûòü, ââëèÿþò ííà òòðàåêòî-
ðèþ ïïîëåòà ïïóëè èèëè ññíàðÿäà. ÂÂ îîáìåí ííà ììîäíûå ôôîêóñû VVista
Engine òòðåáóåò ññîâðåìåííóþ ââèäåîêàðòó. GGeForce 33 èè RRadeon 88500
îñòàíóòñÿ ííå ïïðè ääåëàõ.

RTS, ííåïîõîæàÿ ííà WWarcraft IIII èè WWarhammer 440000: DDawn oof WWar. ÂÂàì ýýòîãî ììàëî?

ÌÅ×ÒÀ ËËÞÁÎÃÎ ÑÑÒÐÀÒÅÃÀ �� ÇÇÀÏÐÛÃÍÓÒÜ ÂÂ ÁÁÎËÜØÓÙÅÃÎ
ÐÎÁÎÒÀ ÈÈ ÐÐÀÑÒÎÏÒÀÒÜ ÃÃÅÐÎß �� ÍÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÒÎ ÑÑÁÓÄÅÒÑß.

VIVA LLA RRESISTANCE! ÒÒÅÕÍÈÊÀ ÓÓ ÏÏÎÂÑ-
ÒÀÍÖÅÂ ÈÈ ÂÂÏÐßÌÜ ÏÏÀÐÒÈÇÀÍÑÊÀß.
ÇÀÂÎÄÈÒÑß �� ÈÈ ÍÍÀ ÒÒÎÌ ÑÑÏÀÑÈÁÎ.

ÏÎÄ×ÀÑ ÈÈÃÐÎÂÛÅ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ ÍÍÀÏÎ-
ÌÈÍÀÞÒ ÑÑÖÅÍÛ ÈÈÇ ««ÁÅÇÓÌÍÎÃÎ
ÌÀÊÑÀ». ÏÏÎËÍÛÉ ÀÀÏÎÊÀËÈÏÑÈÑ!
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ÂÂ ëàäåëüöû ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ ìîãóò îòñëþíÿâèòü òðè
áàêñà è îïðîáîâàòü Xyanide 

â äåëå: äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû îíà óæå
âûøëà. À âîò îáëàäàòåëÿì Xbox åùå
æäàòü ó ìîðÿ ïîãîäû.
Êàê ïîêàçûâàåò ñòàòèñòèêà, â êàðìà-
íàõ ÷åëîâå÷åñòâà ãîðàçäî ÷àùå
âñòðå÷àþòñÿ ìîáèëêè, íåæåëè «ÿùè-
êè». Íî ñþæåò èãðû îäèí íà âñåõ �
õîòü íà GBA, õîòü íà Xbox. Âû � ëåò-
÷èê. Êàïèòàí êîñìè÷åñêîãî êîðàáëÿ,
èñòðåáèòåëÿ è êàòàëàæêè â îäíîì,
õì, ôëàêîíå. Ñîïðîâîæäàåòå íà ïëà-
õó çëóþ âîëøåáíèöó ïî èìåíè Àãèðà.
Ïî äîðîãå ê ÷åðíîé äûðå, êîòîðàÿ
äîëæíà ñòàòü äëÿ êîëäóíüè è ìîãè-
ëîé, è ýøàôîòîì, ëåòó÷èé êîðàáëü
íàðûâàåòñÿ íà àñòåðîèä. Íà íåì ïîë-
íûì-ïîëíî êñèàíèäà � âåùåñòâà, êî-
òîðîå ïðåâðàùàåò ìûñëè â äåéñòâè-
òåëüíîñòü. Àãèðà, íå áóäü äóðà, òóò
æå íàâûäóìûâàëà êó÷ó ìèðîâ, ðàñêè-
íóâøèõñÿ ìåæäó åå áóäóùåé ìîãèëîé
è ñóäíîì-òåìíèöåé. Íó à âàøå äåëî
ìàëåíüêîå: ïðîäèðàòüñÿ ñêâîçü âñå
ýòè ìèðû, ÷òîá ïðèâåñòè ïðèãîâîð 
â èñïîëíåíèå. Èäåÿ, íàäî ïðèçíàòü,
íåïëîõà: ïðè òàêîì ðàñêëàäå óðîâíè

ìîæíî íàâîðîòèòü � ìàìà, íå ãîðþé!
×òî êàñàåòñÿ íàó÷íîãî îïðåäåëå-
íèÿ, Xyanide � ýòî êîñìè÷åñêàÿ ëå-
òàëêà-ñòðåëÿëêà, ñóùåñòâóþùàÿ ðà-
çîì è â äâóõ, è â òðåõ èçìåðåíèÿõ.
Ñêàæåòå, íå áûâàåò? Åùå êàê áûâà-
åò! Íàáëþäàòü ýòî íåîáû÷íîå ÿâëå-
íèå ïðèðîäû ìîæíî èñêëþ÷èòåëüíî
â äâèæåíèè. Êîðàáëü øíûðÿåò ïî
äâóõìåðíîìó ýêðàíó, áóäòî â Space
Impact. Íî êàê òîëüêî äåëî äîõîäèò
äî ñòðåëüáû, íà ñöåíó âñêàðàáêèâà-
åòñÿ ïîëíîå, êàê ãîâîðèòñÿ, 3D.
Ïðàâîé àíàëîãîâîé ðóêîÿòêîé âû
âîëüíû ïîâîðà÷èâàòü ïóøêó â ëþ-
áóþ ñòîðîíó! Åñëè âðàã íàõîäèòñÿ 
â èíîé, íåæåëè âàø èñòðåáèòåëü,
ïëîñêîñòè, íå âîëíóéòåñü: ñ ìóøêè
åìó âñå ðàâíî íå ñîñêî÷èòü. Õîòÿ 
ê òàêîé ñèñòåìå íàâåäåíèÿ íàäî, 
êîíå÷íî, ïðèâûêíóòü.
Êîãäà èìåííî ïðèäåòñÿ ê íåé ïðèâû-
êàòü, ïîêà, óâû, íå èçâåñòíî. Äàòà âû-
õîäà èãðû íà Xbox õîòü è îáúÿâëåíà,
íî äîâåðèÿ íå âûçûâàåò. Óòåøàåò
ëèøü ñêîðîå ïîÿâëåíèå PSP-âåðñèè.
Ìàëûøêà îò Sony â êàðìàíàõ ïîïà-
äàåòñÿ íå òàê ÷àñòî, êàê ìîáèëêà, 
íî âñå æå ïî÷àùå, ÷åì «ÿùèê»... 
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XyanideÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ 
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, GBA, N-Gage, PSP
ÆÀÍÐ: shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Playlogic
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Playlogic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà (PSP, Xbox, GBA)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playlogicinternational.com

ÍÍåå òòååððïïèèòòññÿÿ?? ÊÊóóïïèè ññååéé÷÷ààññ!!

Êàê ÿÿ óóæå ããîâîðèë, èèãðó
ìîæíî îîïðîáîâàòü, ååñëè
åñòü ææåëàíèå èè ììîáèëüíûé
òåëåôîí. ÍÍåò ïïåðâîãî �� 
áåãîì ççà ««Âèàãðîé», ííåò
âòîðîãî � ââ òòåëåôîííûé
ìàãàçèí. ÏÏîíÿòíîå ääåëî,
SonyEricsson ZZ1010 �� 
ýòî ííå XXbox, ïïðè ââñåì
ìîåì ââîñõèùåíèè ýýòîé
ìîäåëüþ. ÈÈ ââñå-òòàêè
êîé-êêàêîå ââïå÷àòëåíèå
ñîñòàâèòü ììîæíî. ÇÇàé-
äèòå, êê ïïðèìåðó, 
ïî ýýòîé ñññûëêå:
http://www.
mforum.ru/
games/002771.htm �
èãðà ççàïóñêàåòñÿ ííà
áîëåå ÷÷åì ïïîëóñîò-
íå ààïïàðàòîâ. ÍÍåÿñ-
íî îîäíî: ççà÷åì ááûëî îîñîáî ââûäåëÿòü
N-GGage ââ êêà÷åñòâå èèãðîâîé ïïëàòôîðìû, ååñëè ääëÿ ííåå
ïðåäóñìîòðåí îîáû÷íûé ääèñòðèáóòèâ ââ ïïîëòîðû ññîòíè êêèëî �� êêàê 
è ääëÿ ââñåõ ïïðî÷èõ ññìàðòôîíîâ, îîñíàùåííûõ ññõîæèìè ÷÷èïñåòàìè?

Ïî-ððóññêè èèãðà ííàçûâàåòñÿ ííå ««Õóàíèäà», àà ««Êñèàíèä». ÈÈ, êêàæåòñÿ, ââïîëíå ççàñëóæåííî!

ÕÎÒß ÏÏÎÄÎÏËÅÊÀ ÈÈ ÑÑÊÀÇÎ×ÍÀß, ÎÎÒ ÈÈÃÐÛ
ÇÀ ÂÂÅÐÑÒÓ ØØÈÁÀÅÒ ÄÄÓÕÎÌ ÒÒÅÕÍÎÊÐÀÒÈÈ.

ÏÎ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀÌ ÌÌÓÄÐÅÍÎ ÏÏÎÍßÒÜ: ÍÍÀ ××ÒÎ ÆÆÅ ÁÁÓÄÓÒ
ÐÀÑÕÎÄÎÂÀÒÜÑß ÍÍÅÄÞÆÈÍÍÛÅ ÌÌÎÙÍÎÑÒÈ XXBOX?!

ËÀÄÍÎ ÓÓ ÊÊÎËÄÓÍÜÈ ÑÑ ÂÂÎÎÁÐÀÆÅ-
ÍÈÅÌ ÑÑËÀÁÎÂÀÒÎ, ÍÍÎ ÊÊÓÄÀ ÑÑÌÎÒ-
ÐÅËÈ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÛ PPLAYLOGIC?
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PC XBOXPLAYSTATION 2

Xyanide
PSP GBA N-GAGE
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Ïîâçðîñëåâøèå, ïïîóìíåâøèå èè ïïîõîðîøåâøèå, ììèíèàòþðíûå ììîíñòðèêè ããîòîâÿò ííîâûé óóäàð
ïî ííåîêðåïøèì óóìàì ääåòåé èè òòåõ, êêòî ââûðîñ, ííî óóìóäðèëñÿ ââ ääóøå îîñòàòüñÿ êêàðàïóçîì.

TAMAGOTCHI CONNEXION CORNER SHOP
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: strategy/mini-games
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NanaOn-Sha
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2006 ãîäà (EU)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.tamagotchi.com

ÏÏ îÿâëåíèå èèãðóøåê-òòàìàãî-
÷è ((Tamagotchi) ââ ññåðåäèíå
90-õõ ããîäîâ ïïðîøëîãî ââåêà

ìîæíî ññðàâíèòü ððàçâå òòîëüêî ññî
âçðûâîì ááîìáû. ÎÎäíî ëëèøü ÁÁîãó
âåäîìî, ññêîëüêî ääåòñêèõ ññåðäåö
âäðåáåçãè ððàçáèëè ýýòè ááåñïîùàä-
íûå ïïëàñòèêîâûå ««ÿéöà», ââ ííåä-
ðàõ êêîòîðûõ ææèëè èè óóìèðàëè ââèð-
òóàëüíûå ççâåðüêè. ÈÈ òòîëüêî ááûëî
ñòàëà ççàáûâàòüñÿ ììàññîâàÿ èèñòå-
ðèÿ ââîêðóã ýýëåêòðîííûõ ïïèòîì-
öåâ, êêàê ííàì ââíîâü ïïîðà ççàïèðàòü
äâåðè èè ïïðÿòàòü ääåòåé ïïîäàëüøå.
Äà, ÎÎÍÈ ââîçâðàùàþòñÿ.
Ïîâçðîñëåâøèå, ïîóìíåâøèå è ïî-
õîðîøåâøèå, ìèíèàòþðíûå ìîíñò-
ðèêè ãîòîâÿò íîâûé óäàð ïî íåîê-
ðåïøèì óìàì äåòåé è òåõ, êòî âû-
ðîñ, íî óìóäðèëñÿ â äóøå îñòàòüñÿ
êàðàïóçîì. Íî òåïåðü èì ìàëî ñâî-
åâðåìåííîãî êîðìëåíèÿ è èãð, Òà-
ìàãî÷è áîëüøå íå íóæíî, ÷òîáû çà
íèìè óáèðàëè ãîðøêè. Îáèòàòåëè
ýëåêòðîííîãî çîîïàðêà íå òîëüêî
ñìåíèëè òåñíûå öâåòàñòûå êîðïóñà
«ÿèö» íà õîðîìû Nintendo DS, íî è
îáçàâåëèñü íîâûìè ïîòðåáíîñòÿìè:
îíè õîòÿò õîäèòü ê äàíòèñòó, ïîêó-
ïàòü ìîäíûå êîñòþìû è íåæèòüñÿ 
â ñàëîíàõ êðàñîòû. À íàì, êàê
îáû÷íî, ïðèäåòñÿ èõ òðåáîâàíèÿ

ñòàðàòåëüíî âûïîëíÿòü.
Tamagotchi Connexion Corner Shop �
ñèìóëÿòîð âëàäåëüöà ìàãàçèíà äëÿ
ïîêåìîíîâ... òî åñòü, äëÿ Òàìàãî÷è.
Ðàçìåùàÿ íà äîñòóïíûõ ïëîùàäÿõ
ðàçëè÷íûå îòäåëû, èçó÷àÿ ïîòðåá-
íîñòè êëèåíòîâ è óñåðäíî øåâåëÿ
ñòèëóñîì â ìíîãî÷èñëåííûõ ìèíè-
èãðàõ, ìû äîëæíû ïðåâðàòèòü òî,
÷òî ïîíà÷àëó áîëüøå âñåãî íàïî-
ìèíàåò îòõîæåå ìåñòî, â ïðîöâåòà-
þùèé «ýëèòíûé» ìàãàçèí, êóäà
îòîâñþäó áóäóò ñòåêàòüñÿ ìíîãî-
÷èñëåííûå ïîñåòèòåëè.
Îñîáóþ ðîëü â äåëå äîñòèæåíèÿ óñ-
ïåõà ñûãðàþò óæå ïîìÿíóòûå âûøå
ìèíè-èãðû. Ïðè ïîìîùè ñòèëóñà èã-
ðîêàì ïðåäñòîèò ëå÷èòü ìàëåíüêèì
çâåðüêàì çóáêè, ðàçóêðàøèâàòü
öâåòî÷êàìè èç êðåìà òîðòû, äåëàòü
ãîòîâÿùèìñÿ ê çâàíîìó óæèíó òà-
ìàãî÷èõàì ìîäíûé ìàêèÿæ (à òàêæå
ìàíèêþð, ïåäèêþð è ìíîãî ïðî÷èõ
ñòðàøíûõ ñëîâ) è âûïîëíÿòü åùå
ñîòíþ îòâåòñòâåííûõ äåë. ×åì ëó÷-
øå ðåçóëüòàòû â ýòèõ èãðàõ, òåì
áîëüøå äåíåã íà ñ÷åòó, è òåì áëè-
æå çàâåòíàÿ ìå÷òà ëþáîãî òàìàãî-
÷è-áèçíåñìåíà � òîðæåñòâåííûé
àêò ïîñåùåíèÿ åãî ñêðîìíîãî ìàãà-
çèíà ñàìîé ïðèíöåññîé Òàìàêî.
Ìå÷òà êàê ìå÷òà. Áûâàåò è õóæå. 

Ìàêñèì Ïîçäååâ bw@gameland.ru

ÏÐÅÄÌÅÒ ÎÎÑÎÁÎÉ ÃÃÎÐÄÎÑÒÈ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ �� ÃÃÐÀÔÈ-
ÊÀ. ÎÎÍÎ ÈÈ ÏÏÎÍßÒÍÎ, ÊÊÀÊ-ÍÍÈÊÀÊ �� ÐÐÓ×ÍÀß ÐÐÀÁÎÒÀ.

ÇÓÁÈÊÓ ÏÏËÎÕÎ. ÅÅÌÓ ÃÃÐÎÇÈÒ ÊÊÀÐÈÅÑ. 
ÊÀÊ ÆÆÅ ÏÏÎÑÒÓÏÈÒÜ ××ÅÑÒÍÎÌÓ ÒÒÀÌÀÃÎ×ÈÊÓ?

YOOT SAITO�S ODAMA
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: strategy/pinball
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Vivarium
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 ìàðòà 2006 (EU)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.vivarium.co.jp

ÅÅñëè ââûñòàâèòü ääðóã ïïðîòèâ
äðóãà ààðìèè èè ççàñòàâèòü èèõ
ñðàæàòüñÿ �� ýýòî ññòðàòåãèÿ.

Åñëè ïïîçâîëèòü èèãðîêó êêîìàíäî-
âàòü îîäíîé èèç ííèõ ïïðè ïïîìîùè
ìèêðîôîíà �� ýýòî êêàê ððàç òòà ññòðàòå-
ãèÿ, êêîòîðóþ ììîæíî ááûëî îîæèäàòü
îò NNintendo. ÀÀ ååñëè ïïîìåñòèòü ííà
ïîëå ááðàíè ååùå èè îîãðîìíûõ ððàçìå-
ðîâ øøàð, ññïîñîáíûé óóíè÷òîæàòü
âñå, êê ÷÷åìó îîí ïïðèêàñàåòñÿ �� òòî ýýòî
íå ääóðäîì èè ííå KKatamari DDamacy,
ýòî OOdama �� ååùå îîäèí ïïîòåíöèàëü-
íûé øøåäåâð ääëÿ GGameCube.
Ïðè âñåé íåâåðîÿòíîñòè êîíöåïöèè
Odama, ýòà èãðà îáëàäàåò è âïîëíå
ïðèâû÷íûìè ÷åðòàìè, íàïðèìåð, ñþ-
æåòîì. ßïîíèÿ âðåìåí ôåîäàëüíûõ
âîéí, ìîëîäîé ãåíåðàë èäåò âîéíîé
íà çëîáíîãî óçóðïàòîðà, çâåðñêè
óáèâøåãî åãî îòöà. Êîçûðè ïåðâî-
ãî � îòâàãà è ïðåäàííîñòü åãî âîè-

íîâ, çà ïëå÷àìè âòîðîãî � ïî÷òè íå-
èñ÷åðïàåìûå ëþäñêèå ðåñóðñû è
ìîãó÷èå ñòåíû êðåïîñòåé.
Êàçàëîñü áû, çàøòàòíûé ñþæåòåö
äëÿ êàêîãî-íèáóäü êëîíà Dynasty
Warriors èëè Kessen. Íî íåò, ïîäãî-
íÿåìûå íàäñìîòðùèêàìè èç Ninten-
do ñöåíàðèñòû ñòóäèè Vivarium ââî-
äÿò â èãðó åùå îäíó ñîñòàâëÿþ-
ùóþ, è îíà â êîðíå ìåíÿåò äåëî.
Ìèñòè÷åñêîå îðóæèå, ãèãàíòñêèé
øàð Îäàìà ïî âîëå ñâîåãî ïîâåëè-
òåëÿ ëåãêî ñìåòàåò ñ ëèöà çåìëè
êàê îòðÿäû, òàê è óêðåïëåíèÿ âðà-
ãà. Èìåííî èì íàäëåæèò ðóêîâî-
äèòü â èãðå, íàïðàâëÿÿ ãðîçíîå
îðóæèå, áóäòî ýòî îáû÷íûé øàðèê
äëÿ ïèíáîëà, â ñóïîñòàòîâ � ëîìàÿ
øëåìû, êðîøà êîñòè. Êàæåòñÿ, 
â ñêîðîì âðåìåíè íà GameCube
ñòàíåò åùå îäíèì ñâåðõîðèãèíàëü-
íûì ýêñêëþçèâîì áîëüøå. 

Ìàêñèì Ïîçäååâ bw@gameland.ru

ÂÎÉÑÊÀÌÈ ÍÍÀ ÏÏÎËÅ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ, ÎÎÒÄÀÂÀß ÈÈÌ ÊÊÎÌÀÍÄÛ
×ÅÐÅÇ ÌÌÈÊÐÎÔÎÍ ÈÈËÈ ÓÓÑÀÄÈÂ ÇÇÀ ÂÂÒÎÐÎÉ ÃÃÅÉÌÏÀÄ ÒÒÎÂÀÐÈÙÀ.



Suikoden V
Konami ïîëíà ðåøèìîñòè âûáðîñèòü äîëãîæäàííûé Genso
Suikoden V (ïðè÷åì ñðàçó æå Limited Edition) íà ïðèëàâêè
ÿïîíñêèõ èãðîâûõ ðàçâàëîâ àêêóðàò êî Äíþ çàùèòíèêà Îòå÷å-
ñòâà � 23 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà. Â ñîñòàâ îãðàíè÷åííîãî èçäàíèÿ
âîéäóò OST, àðòáóê è äàæå ñïåöèàëüíûé «ôàíàòñêèé DVD».
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TOURIST TROPHY
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Polyphony Digital
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.touristtrophy-thegame.com

ÂÂ îò ÷÷åãî ííå îîæèäàë îîò ññîçäà-
òåëåé ëëó÷øåãî ààâòîñèìóëÿ-
òîðà ííà PPlayStation 22, òòàê ýýòî

èãðû îî ììîòîöèêëàõ. ÄÄàæå ïïðåäñòà-
âèòü ííåâîçìîæíî: ëëþäè, ïïðè îîäíîì
òîëüêî óóïîìèíàíèè îî êêîòîðûõ ííà÷è-
íàþò ããîðåòü ããëàçà, àà ââñå ääåëà òòóò
æå ççàáûâàþòñÿ, ââäðóã ïïðèíÿëèñü
äåëàòü èèãðó ïïðî êêàêèå-òòî KKawasaki! 
Ïðåäñòàâüòå ñåáå, ïàðàëëåëüíî ñ ðàç-
ðàáîòêîé íîâîé «Òóðèçìû» äëÿ êîí-
ñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ, Polyphony
Digital ðåøèëà ïîðàäîâàòü è âëàäåëü-
öåâ ñòàðóøêè PS2. Äà êàê � ïîäàðèòü
ëó÷øèé ìîòîñèìóëÿòîð, äà òàêîé,
÷òîáû çàòìèë âñå ïðåäûäóùèå! Çíàå-
òå, à âåäü ìîæåò ñðàáîòàòü, îáÿçà-
òåëüíî ñðàáîòàåò! Àâòîñèìóëÿòîðàìè
ñåé÷àñ äîðîãè ìîñòèòü ìîæíî � êàæ-
äàÿ âòîðàÿ êîíòîðêà êëåïàåò ñâîþ
«óáèéöó Gran Turismo». À âîò ñòîÿ-
ùèõ áàéêñèìîâ � ðàç, äâà è îá÷åëñÿ.

Ïîýòîìó ó Tourist Trophy åñòü ðåàëü-
íûé øàíñ ñòàòü òàêîé æå çíàêîâîé
èãðîé â æàíðå, êàê è GT. Âåäü îíà
íàìåðåíà ïðåäëîæèòü íàì íå òîëüêî
áîëåå âîñüìèäåñÿòè ìîòîöèêëîâ îò
òàêèõ ïðîèçâîäèòåëåé, êàê BMW
Motorrad, Ducati, Honda, Kawasaki èëè
Triumph, íå òîëüêî ìíîæåñòâî ëèöåí-
çèðîâàííîãî ñíàðÿæåíèÿ äëÿ ãîíùè-
êà èëè áîëåå òðåõ äåñÿòêîâ ìîòîò-
ðàññ ïî âñåìó ìèðó. Îíà åùå è ïîç-
âîëèò ïî÷óâñòâîâàòü âñþ ïðåëåñòü
óïðàâëåíèÿ «íàñòîÿùèìè» äâóõêî-
ëåñíûìè ìîíñòðàìè. Âåäü ìåæäó 
óïðàâëåíèåì áàéêîì è óïðàâëåíèåì
àâòîìîáèëåì îáùåãî ñòîëüêî æå,
ñêîëüêî ó âåëîñèïåäà ñî ñíîóáîð-
äîì. ×òî æ, ìû âåðèì â Polyphony
Digital, îíè âåíèêîâ íå âÿæóò, òåì áî-
ëåå ÷òî íåäàâíî ïîêàçàííûé ïðåññå
âèäåîðîëèê ïðîñòî ïîðàæàåò ñâîåé
êðàñîòîé è ïëàâíîñòüþ àíèìàöèè. 

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé voron@gameland.ru

ÓÇÍÀÅÒÅ ÒÒÐÀÑÑÓ? ÄÄÀ-ÄÄÀ, ÝÝÒÎ NNEW YYORK ÈÈÇ
GRAN TTURISMO 44. ÍÍÀÄÅÞÑÜ ÏÏÎ ÀÀÍÀËÎÃÈÈ, 
ÑÞÄÀ ÏÏÎÏÀÄÓÒ ÂÂÑÅ ÃÃÎÐÎÄÑÊÈÅ ÒÒÐÀÑÑÛ ÈÈÇ GGT.
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Âïðî÷åì, ååñòü îîäíî ïïðîñòîå ïïðàâèëî: ââñòðå÷àòü ããîñòåé ììîæíî èè ïïî îîäåæäå, 
íî ïïðîâîæàòü ââñåõ ííàäî îîäèíàêîâî �� ííîãàìè ââïåðåä.

THE SHADOW OF ATEN
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Silicon Garage Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2007 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.theshadowofaten.com

ÅÅ ãèïåò ääî ññèõ ïïîð ññêðûâàåò
ìíîæåñòâî ççàãàäîê. ÏÏðèá-
ëèçèòüñÿ êê ääðåâíèì òòàéíàì

óäàñòñÿ ïïðèìåðíî ÷÷åðåç ääâà ããîäà:
ïðîãðàììèñòû èèç SSilicon GGarage
Arts îîáåùàþò ççàâåðøèòü ððàáîòó
íàä TThe SShadow oof AAten. ÈÈãðà ððàñ-
ñêàæåò îîá ÀÀëàíå ÑÑìèòå, ïïóòåøåñò-
âåííèêå èè ààâàíòþðèñòå 330-xx ããîäîâ
ïðîøëîãî ââåêà. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïî-
êà ííå ððàñêðûâàþò ïïîäðîáíîñòåé
ñþæåòà, ííî èèçâåñòíî, ÷÷òî îîí ááóäåò
ñâÿçàí ññ ïïåðâîé ììîíîòåèñòè÷åñ-
êîé ððåëèãèåé ííà ÇÇåìëå, ïïðèâåð-
æåíöû êêîòîðîé ïïîêëîíÿëèñü ááîãó
Àòåíó.
Â «åãèïåòñêîì» ýêøíå Àëàí ïðîãó-
ëÿåòñÿ ïî òàêèì çíàìåíèòûì ìåñ-
òàì, êàê Êàèð èëè îàçèñ Ôàþìà. Íà
êàæäîì óãëó � âñòðå÷à ñ íîâûìè
ïåðñîíàæàìè. Ìèñòè÷åñêèå ïðîâî-
æàòûå îêàæóòñÿ êðàéíå ïîëåçíûìè,

à âîò çíàêîìñòâî ñ êðîâîæàäíûìè
çëîäåÿìè � äåëî íå èç ïðèÿòíûõ, 
ñ íåêîòîðûìè ãàäàìè ïðèäåòñÿ ñõëå-
ñòíóòüñÿ â áîþ. Êàê â íàñòîÿùåé
äðàêå, â õîä ïîéäåò âñå, ÷òî ïîïà-
äåòñÿ ïîä ðóêó: îò áóòûëîê äî ñòóëü-
åâ. Îòäåëàâ íåãîäÿÿ, ìîæíî äàæå
çàáðàòü åãî ìàøèíó. Õîðîøî, åñëè
ýòî áóäåò îãðîìíûé ãðóçîâèê èëè,
íàïðèìåð, ìàíåâðåííûé ìîòîöèêë.
Îäíàêî ìîæåò âñòðåòèòüñÿ è áîëåå
ýêçîòè÷åñêèé òðàíñïîðò âðîäå âåðá-
ëþäà, ðàáîòàþùåãî íà âûñîêîîêòà-
íîâûõ êîëþ÷êàõ. 
Äëÿ òåõ, êòî æäåò îò èãðû íå òîëüêî
êðîâàâîãî äåéñòâà, íî è ïîëåçíûõ
çíàíèé, ïðèïàñåíà îáøèðíàÿ áèáëè-
îòåêà ñ êíèæêàìè ïðî Åãèïåò. Âîç-
ìîæíî, èãðà îêàæåòñÿ íàñòîÿùèì
îàçèñîì äëÿ ëþáèòåëåé çàãàäîê â
«åãèïåòñêîì» ñòèëå. È çàöâåòåò ýòîò
îàçèñ â êîíöå 2007 ãîäà. 

Restless restless@gameland.ru

ÏÐßÒÀÒÜÑß ÂÂ ÒÒÅÍÈ
ÏÐÈÄÅÒÑß ××ÀÑÒÎ.

ÆÌÓÐÊÈ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gaijin Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://gaijin.ru/projects/jmurki.htm

ÂÂ îëíà èèãð ïïî ôôèëüìàì îîêîí-
÷àòåëüíî ççàõëåñòíóëà
êîìïüþòåðíóþ èèíäóñòðèþ.

Ïîêà ããîëëèâóäñêèå ããèãàíòû ððàçäà-
þò ëëèöåíçèè ííà òòàêèå èè ññÿêèå èèã-
ðû ïïî LLotR èè ïïðèìåðÿþòñÿ êê PPeter
Jackson�s KKing KKong, ððîññèéñêèå
ðàçðàáîò÷èêè, ííå ììóäðñòâóÿ ëëóêà-
âî, ââûïóñêàþò îîäíó ««èãðàèçàöèþ»
çà ääðóãîé. ÂÂñëåä ççà ««Áðàòêàìè»,
«Íî÷íûì ÄÄîçîðîì» èè ««Áóìåðîì»
ê ííàì ïïðèøëè ««Æìóðêè». ÊÊòî óóñ-
ïåë ññîñêó÷èòüñÿ ïïî ÑÑàéìîíó 
è ÑÑåðãåþ?
Ëþáèìûé âñåìè âåòåðàíàìè
Postal�à âèä ñâåðõó íå âñåãäà ïîç-
âîëÿåò òîëêîì ðàçãëÿäåòü, êòî òóò
ïðàâèëüíûé ïàöàí â ìàëèíîâîì
ïèäæàêå, à êòî � îáû÷íàÿ øåñòåðêà
â ñïîðòèâíîì êîñòþì÷èêå. Îò âðà-
ãîâ áóêâàëüíî ðÿáèò â ãëàçàõ!
Âïðî÷åì, åñòü îäíî ïðîñòîå ïðàâè-

ëî: âñòðå÷àòü ãîñòåé ìîæíî è ïî
îäåæäå, íî ïðîâîæàòü âñåõ íàäî
îäèíàêîâî � íîãàìè âïåðåä. Äëÿ
ýòîãî çàáîòëèâûå ðàçðàáîò÷èêè çà-
ãîòîâèëè àæ ïÿòíàäöàòü âèäîâ ðîñ-
ñèéñêîãî îðóæèÿ, âêëþ÷àÿ îãíåìåò,
ãðàíàòîìåò, àâòîìàò Êàëàøíèêîâà
è, êîíå÷íî æå, äðîáîâèê. Äåéñòâóé-
òå! Îáåùàíû òðèäöàòü ïÿòü ìèññèé,
êðåïêî ñâÿçàííûõ ñ ñþæåòîì ôèëü-
ìà. À çâóêîâàÿ äîðîæêà, çàïèñàí-
íàÿ ãðóïïîé «Êðåñòíàÿ Ñåìüÿ», 
çàâåðøèò ñîçäàíèå àíòóðàæà áàí-
äèòñêèõ äåâÿíîñòûõ.
Âíåøíå èãðà âûãëÿäèò âïîëíå äîñ-
òîéíî. Èíòåðôåéñ îáåùàåò áûòü
óäîáíûì è íå îòâëåêàåò îò äåëà. 
Êà÷åñòâåííàÿ ãðàôèêà, íàáîð
ñêðîìíûõ, íî çàòî íå ðåæóùèõ ãëàç
ñïåöýôôåêòîâ, êðîâèùà íà àñôàëü-
òå � à ÷òî åùå íóæíî äëÿ êóëüòóðíî-
ãî îòäûõà íàñòîÿùèì áðàòêàì? 

Morifen verybigbox@yandex.ru

Ó ÍÍÅÎ ÅÅÑÒÜ ÑÑÅÐÜÅÇÍÛÅ ÏÏÐÅÒÅÍÇÈÈ ÊÊ ÐÐÓÑÑÊÎÌÓ ÃÃÎÑÒÅÏ-
ÐÈÈÌÑÒÂÓ. ÃÃÄÅ ÎÎÁÅÙÀÍÍÛÅ ÄÄÅÐÅÂßÍÍÛÅ ËËÎÆÊÈ?



Front Mission 5: Scars of the War
Òåì, êòî ñîâåðøåííî óâåðåí, ÷òî Squre Enix óìååò äåëàòü òîëü-
êî ñëåçëèâûå èñòîðèè ïðî ìàëü÷èêîâ, äåâî÷åê è áîëüøèõ äðà-
êîíîâ, à ïîòîì ñíèìàòü ïðî íèõ òðåõìåðíûå ìóëüòèêè, íàïîìè-
íàåì: 29 äåêàáðÿ â ßïîíèè âûõîäèò î÷åðåäíàÿ Front Mission.

PSI: SYBERIAN CONFLICT
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wireframe Dreams
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.wireframedreams.com/index_en.php?page=psi_en

ÂÂ äîõíîâëåííûå, ââèäèìî, ííàçâà-
íèåì ííåòëåíêè ««Communist
Mutants ffrom SSpace» ((1982 ããîäà

âûïóñêà), ëëèòîâñêèå òòîâàðèùè èèç
Wireframe DDreams ððåøèëè ïïîâåäàòü îî
áîðüáå ïïîáåäîíîñíîé ÊÊðàñíîé ÀÀðìèè ññ
áåçæàëîñòíûìè èèíîïëàíåòíûìè ççàõ-
âàò÷èêàìè. ÁÁèòâà ççà ÑÑèáèðü èè îîñêîëêè
òóíãóññêîãî ììåòåîðèòà îîáåùàåò ááûòü
áîãàòîé ííà òòàêòè÷åñêèå óóëîâêè èè ññâî-
áîäíîé îîò ññêó÷íûõ ääëÿ ììíîãèõ ýýêîíî-
ìèêè èè ììàêðîìåíåäæìåíòà. 
Îñíîâíîé êîçûðü Wireframe Dreams �
ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê
ñîáñòâåííîãî ïðîèçâîäñòâà. Îí äå-
ìîíñòðèðóåò ÷åñòíûé òðåõìåðíûé
ëàíäøàôò, êîòîðûé êàê íåëüçÿ áî-
ëåå ê ìåñòó â ëþáîé òàêòè÷åñêîé
RTS � âñïîìíèòå õîòÿ áû íåíàâèñò-
íûõ ãîáëèíñêèõ ëó÷íèêîâ íà õîë-
ìàõ â Dark Omen. Çàìå÷åíû òàêæå
äèíàìè÷åñêèå òåíè ó âñåõ èãðîâûõ

îáúåêòîâ, «íàñòîÿùàÿ» âîäà, îòðà-
æàþùàÿ íåáî è áëèæàéøèå äå-
ðåâüÿ, è òðàâà, êîëûøóùàÿñÿ ïðè
ìàëåéøåì âåòåðêå.
Â èãðå áóäóò äâå êàìïàíèè � ïî îä-
íîé íà Êðàñíóþ Àðìèþ è ïðèøåëü-
öåâ. Êàê îáû÷íî, ñþæåò áóäåò áðî-
ñàòü âàñ èç îãíÿ â ïîëûìÿ � îò ýñ-
êîðòèðîâàíèÿ òðàíñïîðòîâ äî óíè÷-
òîæåíèÿ ïðîòèâíèêà. Ïðèÿòíûì äî-
ïîëíåíèåì ê ïðîäâèæåíèþ ïî ñþæå-
òó ñòàíóò «ãåðîè», íàêàïëèâàþùèå
îïûò è îñòàþùèåñÿ ñ âàìè íà ïðîòÿ-
æåíèè âñåé êàìïàíèè.
Â öåëîì ïðîåêò âûãëÿäèò áîäðÿ÷êîì
è ìîæåò âñêîðå îêàçàòüñÿ î÷åíü è
î÷åíü äîñòîéíîé èãðîé. Ñìóùàåò
òîëüêî îòñóòñòâèå îïûòà áîëüøèõ
ïðîåêòîâ ó ðàçðàáîò÷èêîâ � äî PSI:
SC îíè âûïóñòèëè òîëüêî îäíó ìè-
íè-èãðó Sherlog. ×òî æ, ïîæåëàåì
óäà÷è â ïîèñêàõ èçäàòåëÿ! 

Morifen verybigbox@yandex.ru

ÝÒÎÒ ÒÒÀÍÊ ÓÓÆÅ ÑÑÂÎÅ
ÎÒÃÐÎÕÎÒÀË ��
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HEROES OF MIGHT AND MAGIC V

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival Interactive
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mightandmagicgame.com

Îäíà èèç ññàìûõ
îæèäàåìûõ èèãð
áóäóùåãî ããîäà.
Òî÷êà.

Òèòàíû ââûðâà-
ëèñü èèç ÒÒàðòàðà 
è ææàæäóò ììåñòè.
Òîëüêî ââû ññìî-
æåòå ññïàñòè 
Ýëëàäó!

Titan Quest ýòî:

÷åòûðå ððàçíûõ ììåñòíîñòè:
Ïàðôåíîí, ËËàáèðèíò,
Ïèðàìèäû èè ÂÂèñÿ÷èå ññàäû;
ìîíñòðû èèç ããðå÷åñêîé
ìèôîëîãèè;
ãèáêàÿ ññèñòåìà óóìåíèé,
ïîçâîëÿþùàÿ ññîçäàâàòü
ñîâåðøåííî ððàçíûõ ããåðîåâ;
êîîïåðàòèâíîå ïïðîõîæäåíèå.

Heroes of 
Might and Magic V ýòî:

íåñòàðåþùàÿ êêëàññèêà ââ ííîâîì
îáëè÷üå;
ïðîðàáîòàííûå èè
äåéñòâèòåëüíî îîòëè÷àþùèåñÿ
äðóã îîò ääðóãà ððàñû;
èíòåðåñíûå èè ïïîëåçíûå
íîâøåñòâà.

TITAN QUEST

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Iron Lore
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://thq.com/game.asp?1148|49246
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Íîâàÿ ïîðöèÿ êàðòèíîê è íåâíÿòíîå áîðìîòàíèå
â îòâåò íà ëþáûå âîïðîñû � âîò è âñå, ÷òî äîñ-
òàëîñü æóðíàëèñòàì ñ áàðñêîãî ñòîëà Blizzard.
Ìû óæàñíî óñòàëè. Íî ìû âñå åùå âåðèì.

Óòîìëåííûå èãðàìè î Ãîäçèëëå, áðà-
âûå ïàðíè èç Pipeworks ïðèíÿëèñü
çà Ïðèíöà Ïåðñèè. Òîæå õîðîøî...

PRINCE PERSIA REVELATIONS

STARCRAFT GHOST

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pipeworks
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 9 äåêàáðÿ 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.princeofpersiagame.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, GameCube, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Swingin' Ape
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.blizzard.com/ghost

Îðêè ïîáåäèëè, êîðîëåâñòâî ïîãðóæåíî â
õàîñ è àíàðõèþ, à ãåðîé âîçâðàùàåòñÿ íà
áîëüøóþ çåìëþ. Íà ÷üþ ñòîðîíó îí âñòàíåò?
Ðåøàòü âàì.

GOTHIC 3

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Piranha Bites
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.piranha-bytes.com/gothic3



Âîò òàê, ñ øóòêàìè è ïðèáàóòêàìè,
òèõîé ñàïîé äà èñïîäòèøêà, â
è áåç òîãî íå ñàìûé öåëüíûé ìèðîê
Dead or Alive ïðîêðàëèñü Ìàñòåð
×èô è ïëàñòìàññîâûå êðîêîäèëû...

SUPER PRINCESS PEACH

DEAD OR ALIVE 4
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: fighting
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team Ninja
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 6 äåêàáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.tecmogames.com/games.asp?id=18

Çðÿ áèëè òðåâîãó çàîêåàíñêèå êîë-
ëåãè � íà ïîâåðêó Perfect Dark Zero
îêàçàëàñü âïîëíå ïðèëè÷íîé èãðîé
âïîëíå ñèìïàòè÷íîé íàðóæíîñòè.

PERFECT DARK ZERO
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 äåêàáðÿ 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://perfectdarkzero.com

Ïðèíöåññà Ïè÷ è åå ãîâîðÿùèé çîíòèê (íå ïóòàòü 
ñ íàøèì ñïåöêîððåñïîíäåíòîì) íàêîíåö äîæäàëèñü
ñâîåãî ñîëüíîãî ïðèêëþ÷åíèÿ â ìèðå ñêàçî÷íûõ ãðè-
áîâ è êðûëàòûõ ÷åðåïàõ! Íà ýòîò ðàç óñàòûé âîäîï-
ðîâîä÷èê è åãî íåñêëàäíûé áðàòåö ñàìè ïîïàëè â 
ïåðåïëåò è òåïåðü � â ïëåíó � áóêâàëüíî ñãîðàþò ñî
ñòûäà, îæèäàÿ ïîêà ñòîïðîöåíòíàÿ ïðèðîäíàÿ áëîí-
äèíêà â ðîçîâîì áàëüíîì òóàëåòå âäîâîëü íàñêà÷åò-
ñÿ ïî óðîâíÿì è ñîèçâîëèò-òàêè ÿâèòüñÿ íà ïîìîùü.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: platform
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo.co.jp/ds/aspj

ÃÀËÅÐÅß 
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0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Ê êîíöó 90-õ ó ðîññèéñêîãî ìóëüòèìå-
äèéíîãî ðûíêà áûëî, ïî ñóòè, äâà ïóòè
ðàçâèòèÿ. Ëèáî äâèãàòüñÿ â öåíàõ ñâåð-
õó âíèç, âûïóñêàÿ ñïåöèçäàíèÿ äëÿ îòå-
÷åñòâåííîãî ðûíêà è ñîâåðøåíñòâîâàòü
«öèâèëèçîâàííóþ ðîçíèöó» â ðàñ÷åòå
íà åãî ðîñò, ëèáî óïàñòü äî íóëÿ, äî ïè-
ðàòñêîãî óðîâíÿ, äî ñåáåñòîèìîñòè ïî-
ëèêàðáîíàòà, èäóùåãî íà èçãîòîâëåíèå
äèñêîâ. 1998 ãîä ïîäòîëêíóë âñåõ êî
âòîðîìó âàðèàíòó; âûæèòü â ðàìêàõ
ïåðâîé ñõåìû ñìîã ðàçâå ÷òî Soft Club.
È ïðèìåð ýòîé êîìïàíèè î÷åíü ïîêàçà-
òåëåí � âïðî÷åì, îá ýòîì ÷óòü ïîçæå.
Íèçêèå öåíû ïîçâîëèëè ðåøèòü äâå
ïðîáëåìû: âûñîêèå àâàíñû çà ëèöåí-
çèþ è èñïîëüçîâàíèå «ìàññîâûõ» êàíà-
ëîâ ñáûòà. Ïåðâûå ñìîãëè ïðèâëå÷ü
ìåæäóíàðîäíûõ èçäàòåëåé ê ïîñòêðè-
çèñíîìó ðûíêó è îáåñïå÷èâàëèñü ïðè
«ïèðàòñêîé» îòïóñêíîé öåíå ëèøü
áîëüøèìè îáîðîòàìè. À îíè, â ñâîþ
î÷åðåäü, áûëè âîçìîæíû òîëüêî ÷åðåç
«ìàññîâûå» êàíàëû. Åäèíñòâåííûå æå
ìàññîâûå êàíàëû â ñòðàíå, ãäå åùå íå
áûëî ñóïåðìàðêåòîâ, � ïèðàòû. È âîò,
äîáðî ïîæàëîâàòü â ëîâóøêó ïåðâóþ �
ïèðàòñêèå êàíàëû ïðèåìëþò òîëüêî

ïðîäóêöèþ, èìåþùóþ «îêîëîïèðàòñ-
êóþ» öåíó. Ïðè ýòîì ñïîñîá ôîðìèðî-
âàíèÿ ñòîèìîñòè òîæå óíèêàëåí � îí
ïîëó÷èë ïðèâÿçêó ê ìàòåðèàëüíîìó íî-
ñèòåëþ, òî åñòü ðîçíè÷íàÿ öåíà ëèöåí-
çèîííîé èãðû ñòàëà âäðóã çàâèñåòü îò
êîëè÷åñòâà äèñêîâ. È áîëüøå, çàìåòü-
òå, íè îò ÷åãî. À ïîñêîëüêó ïèðàòñêàÿ
öåíà � ïðåäåëüíî íèçêàÿ, òî âîò îíà,
áèíãî, � ëîâóøêà íîìåð äâà!
Èòàê, ÷òî ìû èìååì â êà÷åñòâå ïðîìå-
æóòî÷íîãî èòîãà:
1. öåíà ïåðåñòàëà çàâèñåòü îò êà÷åñò-
âà ïðîäóêòà, èñ÷åçëè budget è middle-
price ñåãìåíòû ðûíêà, èãðû êëàññà ÀÀÀ
ïîïàëè, õîòÿ áû ïî ýòîìó ôàêòîðó, â
îäèí ðÿä ñ îòêðîâåííûì ìóñîðîì;
2. ïîòðåáèòåëü ïîëó÷èë âîçìîæíîñòü
ïîêóïàòü çà íåñóùåñòâåííûå äåíüãè
èãðû â êîëè÷åñòâàõ, îãðàíè÷åííûõ
ëèøü åãî æåëàíèåì è ñâîáîäíûì âðå-
ìåíåì, öåííîñòü îòäåëüíîé èãðû ñòàëà
ñòðåìèòüñÿ ê íóëþ.

Ìàòåðèàë ïîëíîñòüþ îïóáëèêîâàí âî
âòîðîì íîìåðå «Game Developer Ðîñ-
ñèÿ». Âû ìîæåòå áåñïëàòíî ñêà÷àòü
Æóðíàë ñ ñàéòà http://www.gamedevelop-

ÖÈÒÀÒÀ:

...ñïîñîá ôôîðìèðîâàíèÿ ññòîèìîñòè ïïîëó÷èë ïïðèâÿçêó êê
ìàòåðèàëüíîìó ííîñèòåëþ, òòî ååñòü ððîçíè÷íàÿ ööåíà ëëèöåí-
çèîííîé èèãðû ññòàëà ââäðóã ççàâèñåòü îîò êêîëè÷åñòâà ääèñêîâ!

Äìèòðèé Áóðêîâñêèé

ÊÎÌÏÀÍÈß:
ÇÇÀÀÎÎ ««ÍÍîîââûûéé ÄÄèèññêê»»

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÐÐóóêêîîââîîääèèòòååëëüü èèããððîîââîîããîî
ííààïïððààââëëååííèèÿÿ

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
««ÍÍîî÷÷ííîîéé ÄÄîîççîîðð»»,, ««ËËààááèèððèèííòò
ÎÎòòððààææååííèèéé»»,, ««ÏÏèèððààòòûû XXXXII
ââååêêàà»»

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
AAddvvaannccee WWaarrss:: DDuuaall SSttrriikkee

ÕÎÁÁÈ:
ÊÊèèííîî,, ññèèããààððûû,, îîääííîîññîîëëîîääîîââûûåå
ññîîððòòàà ââèèññêêèè

Íåäàâíî îïÿòü âñïëûë
âîïðîñ âñåõ âðåìåí:
îöåíêà èãð. Âíîâü äîëãî
ñïîðèëè, ÷òî-òî ðåøàëè,
îáñóæäàëè. Íóæíî ëè
îöåíèâàòü ïðîåêòû â
ðàìêàõ îäíîé êîíñîëè è
æàíðà, âëèÿåò ëè íà
âåðäèêò íåîáõîäèìîñòü
äîïîëíèòåëüíûõ àêñåñ-
ñóàðîâ, à ÷òî äåëàòü ñ
çàâûøåííûìè òðåáîâà-
íèÿìè ê êîìïüþòåðó? À
÷òî, ìîæåò íàì îïÿòü
ñìåíèòü ñèñòåìó?

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

WWiippEEoouutt PPuurree
RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

Êîãäà ïåðâûé ïîêóïà-
òåëü Windows 95 âûøåë
èç ìàãàçèíà ñ çàâåòíîé
êîðîáêîé â ðóêàõ, åãî
ñïðîñèëè: «Çà÷åì âàì
íîâàÿ îïåðàöèîííàÿ
ñèñòåìà?». Îí îòâåòèë
ïðîñòî: «Íå çíàþ, çà-
÷åì, íî ìíå î÷åíü õîòå-
ëîñü åå êóïèòü». Êàæåò-
ñÿ, ÿ ïîïàë â òî÷íî òà-
êóþ æå èäèîòñêóþ ñèòó-
àöèþ. ß õî÷ó êóïèòü
Xbox 360, íî íèêàê íå
ìîãó ðåøèòü, çà÷åì.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÝÝííèèããììààòòèè÷÷ííûûéé ççîîííòò-ïïååííååòòððààòòîîðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RReessiiddeenntt EEvviill 44 ((PPSS22))
SShhaaddooww tthhee HHeeddggeehhoogg

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Call of Duty 2
2 Prince of Persia: The Two Thrones PS2, GC, Xbox
3 Fable: The Lost Chapters 
4 Civilization IV
5 Age of Empires III
6 Quake 4
7 Star Wars: Battlefront 2
8 World of Warcraft
9 FIFA 06
10 F.E.A.R.

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Prince of Persia: The Two Thrones PS2, GC, Xbox
2 Soul Calibur III PS2
3 Gunstar Future Heroes GBA
4 Burnout: Revenge PS2, Xbox
5 Nintendogs DS
6 The Matrix: Path of Neo Xbox
7 Everybody�s Golf PSP
8 Mortal Kombat: Shaolin Monks PS2, Xbox
9 Tekken 5 PS2
9 Fahrenheit PS2, Xbox
10 Metal Gear Ac!d PSP

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÎÎááððààççååöö ññîîââððååììååííííîîããîî ððààççââëëååêêààòòååëëüüííîîããîî ïïððîîääóóêê-
òòàà,, ååääèèííññòòââååííííààÿÿ ööååëëüü êêîîòòîîððîîããîî �� ääîîññòòààââëëÿÿòòüü 
èèããððîîêêóó óóääîîââîîëëüüññòòââèèåå.. ÓÓââëëååêêààòòååëëüüííûûéé ààòòòòððààêêööèèîîíí
ââ ççààååççææååííííûûõõ ääååêêîîððààööèèÿÿõõ..

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÏÏððèèööååëëèèëëññÿÿ-ââûûññòòððååëëèèëë,, ïïððèèööååëëèèëëññÿÿ-
ââûûññòòððååëëèèëë,, ããëëÿÿííóóëë ííàà ääååêêîîððààööèèèè,,
ïïððèèööååëëèèëëññÿÿ-ââûûññòòððååëëèèëë,, ïïððèèööååëëèèëëññÿÿ-
ââûûññòòððååëëèèëë...... 

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÑÑîîëëääààòòûû �� ññëëîîââííîî ææèèââûûåå,, îîððóóææèèåå ��
êêààêê ííààññòòîîÿÿùùåååå,, ññïïååööýýôôôôååêêòòûû �� ïïààëëüü-
÷÷èèêêèè îîááëëèèææååøøüü.. 

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÍÍèèêêîîããääàà ååùùåå ââèèððòòóóààëëüüííààÿÿ ââîîééííàà ííåå
ááûûëëàà òòààêêîîéé ññóóììààòòîîøøííîîéé,, òòààêêîîéé ææèèçç-
ííååííííîîéé èè òòààêêîîéé ââïïåå÷÷ààòòëëÿÿþþùùååéé..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ
Àëèê aka Jmur
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ØØòòèèððëëèèöö
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

Êîãäà Âðåí áûë ìàëåíü-
êèé è ãëóïûé, îí õîòåë
óñòðîèòüñÿ íà ðàáîòó â
ÔÑÁ. Åìó âåæëèâî îáú-
ÿñíèëè, ÷òî äëÿ ýòîãî
ïðèäåòñÿ äëÿ íà÷àëà ïå-
ðåêðàñèòüñÿ â áðþíåòà.
Âðåí ïîäóìàë-ïîäóìàë è
íå ðåøèëñÿ ïîéòè íà òà-
êóþ æåðòâó. À òî, ÷òî
Âðåí ìíîãî áîëòàåò, �
íåïðàâäà. Êîãäà íóæíî
áîëòàòü, îí êàê ðàç ìîë-
÷èò, êðàñíååò è ïåðåìè-
íàåòñÿ ñ íîãè íà íîãó.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ØØïïèèîîíí
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

SSoouull CCaalliibbuurr IIIIII

Þáèëåéíûå ñòðàñòè îò-
áóøåâàëè, íî ðàññëàá-
ëÿòüñÿ íåëüçÿ � âåäü íà
íîñó Íîâûé ãîä, ïîäâå-
äåíèå èòîãîâ, äà è äåñÿ-
òèëåòèå æóðíàëà íà ãî-
ðèçîíòå ìàÿ÷èò. Â ýòîì
ãîäó íàì íàäî ñäåëàòü
åùå äâà íîìåðà, è òîëü-
êî ïîòîì îòïðàâëÿòüñÿ
íà çàñëóæåííûé îòäûõ.
Ñëîâîì, áëàãîïîëó÷íî
ìèíîâàâ öèôðó ñ äâóìÿ
íóëÿìè, â áóäóùåå
ñìîòðèì ñ îïòèìèçìîì.

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌåå÷÷ííèèêê 3388-ããîî óóððîîââííÿÿ
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee
DDiisscciipplleess IIII

Õîòü è ïðèõîäèòñÿ ïî
äîëãó ñëóæáû èãðàòü â
ïîëîâèíó ïðîåêòîâ, èäó-
ùèõ â íîìåð, ñâîáîäíîå
âðåìÿ ÿ òåïåðü ïîñâÿ-
ùàþ ìàëåâàíèþ êàðòè-
íîê íà íåäàâíî êóïëåí-
íîì ãðàôè÷åñêîì ïëàí-
øåòå. À êîãäà èç êîëî-
íîê èãðàþò íåçàáûâàå-
ìûå 65 Days of Static, à
ó ñòåíû ñòîèò íåêàòàí-
íûé ñíîóáîðä, îá èãðàõ
äàæå äóìàòü íå õî÷åòñÿ!
Ðàçâå ÷óòîê ïîáîëòàòü :)

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÒÒîîòò,, êêòòîî èèããððààååòò ââîî ââññåå èèããððûû
ÑÅÉ×ÀÑ ÑËÓØÀÅÒ:

6655 DDaayyss OOff SSttaattiicc
SSccaappeeggooaatt
DDrreeddgg - LLeeiittmmoottiiff

Âðó, êîíå÷íî, â Zombie
Zone ÿ åùå íå èãðàþ.
Âîò ñäàäèì íîìåð, ïðè-
äó äîìîé... À âåäü âñå
ïî÷åìó? Ïîòîìó ÷òî
«÷åëîâåê-êîòîðûé-èãðà-
åò-âî-âñå-èãðû» óæ
áîëüíî çàæèãàòåëüíî
ðàññêàçûâàåò. Ñàì ñòà-
ðàþñü îò íåãî íå îòñòà-
âàòü, äåëþñü âïå÷àòëå-
íèÿìè â îòâåò. Ïîðîé
âîò êàê ñÿäåì íà êóõíå,
äà êàê çàâåäåì áåñåäó...
Ëþáî-äîðîãî!

ÑÒÀÒÓÑ:
ÒÒîîòò,, êêòòîî ááèèëë ààããååííòòîîââ øøââààááððîîéé
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RReessiiddeenntt EEvviill 44
YYoosshhii��ss UUnniivveerrssaall GGrraavviittaattiioonn
ZZoommbbiiee ZZoonnee

×åðò, êóäà êàòèòñÿ
ìèð?! Âòîðóþ íåäåëþ
çàâàë áåç âûõîäíûõ,
çèìà íèêàê íå íàñòóïà-
åò, à ñòåíû ïðîêëÿòîãî
âóçà óæå â êîøìàðàõ
ñíÿòñÿ. Âïðî÷åì, âî
âñåì åñòü ñâîè ïëþñû:
äîëãîå îòñóòñòâèå âû-
õîäíûõ çàêîí÷èòñÿ
ãðàíäèîçíûì ñàáàíòó-
åì, ïîãîäà ïîçâîëèò ñý-
êîíîìèòü íà çèìíåé ðå-
çèíå, à âóç... Íåò, âèäè-
ìî, íå âî âñåì.

Ðîìàí «Shad» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÆÆååððòòââàà ññååññññèèèè
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

NNeeeedd FFoorr SSppeeeedd:: MMoosstt WWaanntteedd
RReessiiddeenntt EEvviill 44

Call of Duty 2 ñòð. 102

Âðàãó ïîìîãàòü íå áó-
äåì, íî ïîáîëòàåì ñ
óäîâîëüñòâèåì. Ñåãîäíÿ
âå÷åðîì ÃÂ, à ó íàñ ñ
Ïîïîâè÷åì íåïðåîäîëè-
ìîå æåëàíèå ïîèãðàòü â
ðàçâåä÷èêîâ. Íàäåòü ÷ó-
æóþ ôîðìó è ïðîñî÷èòü-
ñÿ â ñàìóþ ãóùó ñîáû-
òèé, âðåìåííî «ïðèêðû-
âàÿ ãîëîâó» çíàêîì áî-
ëåå ñèëüíîé ãèëüäèè. :)
À ÷òî? Âåäü ïîìåíÿòü
ýìáëåìó � äåëî ñîâñåì
íå õëîïîòíîå! 
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Ïðèâåòñòâóþ ììóæñêóþ ààóäèòîðèþ ««Ñòðàíû ÈÈãð»! ÇÇàìå÷àëè ëëè ââû, êêàê ððåäêî ïïîÿâëÿþòñÿ èèãðû, ââ êêîòîðûå ììû, ïïàðíè,
áåðåìñÿ èèãðàòü ññ îîïàñêîé èè ííîðîâèì ññïëàâèòü èèõ ííàøèì ïïîäðóæêàì? ÂÂ ííåêîòîðûõ ññëó÷àÿõ ïïðèõîäèòñÿ ääàæå ïïðèìå-
íÿòü ññïåöèàëüíîå òòåðàïåâòè÷åñêîå ââîçäåéñòâèå, êêàê ýýòî ññäåëàë ÀÀðòåì ØØîðîõîâ ââ ÑÑÈ ¹¹22, ððàññêàçûâàÿ îî NNintendogs
Èãîðþ ÑÑîíèíó. ÂÂïðî÷åì, îîí ëëèøü ññëåäîâàë ññòðàòåãèè NNintendo, êêîòîðàÿ òòàê ææå, èèçâèíèòå, ââïàðèâàëà ííàñåëåíèþ ññî-
áà÷àòèíó ììåòîäàìè, ââîçäåéñòâóþùèìè ííà ýýìîöèè, àà ííå ííà ññîçíàíèå.

ÊÎÌÓ ÝÒÎ ÍÀÄÎ?

ÂÂ õîäå ðåêëàìíîé êàìïàíèè
Ñèãåðó Ìèÿìîòî îáúåõàë
âåñü ìèð è ïîèãðàë â

Nintendogs ñ êàæäûì, êòî, îáçàâåä-
øèñü òîé èëè èíîé «� and Friends»,
ñìîã âûñòîÿòü äëèííþùóþ î÷åðåäü,
ìåñòà â êîòîðîé çàíèìàëè ñ ïðåäû-
äóùåãî âå÷åðà. Äà ïðîñòÿò ìåíÿ âå-
ðóþùèå, íî äëÿ ìàðèîáîåâ è äàíêè-
ôèëîâ òàêîå ñîáûòèå áûëî ñîïîñòà-
âèìî ñ ÿâëåíèåì Õðèñòà íàðîäó. 
Ñàìà âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü àâòîã-
ðàô ìàñòåðà íà êîðîáêå ñ èãðîé çàò-
ìèëà ðåàëüíóþ öåííîñòü ïðîäóêòà.
Ðàçóìååòñÿ, â äàëüíåéøåì, ïåðåñêà-
çûâàÿ ýòîò ýïèçîä, ñ÷àñòëèâöû íå-
âîëüíî ïåðåíîñèëè ÷àñòü èñõîäÿùåé
îò Ìèÿìîòî áëàãîäàòè íà ñàìó èãðó,
÷åì è ñáèâàëè ñ òîëêó íîâûõ æåðòâ
àãðåññèâíîé ìàðêåòèíãîâîé ïîëèòè-
êè «áîëüøîé N».
Íà ñàìîì äåëå Nintendogs íàöåëåíà
íà âåñüìà ñïåöèôè÷åñêóþ àóäèòî-
ðèþ � è âîâñå íå íà ìóæñêóþ. Íè
«îáëàãîðàæèâàíèå ìóæ÷èíû ïóòåì
óõîäà çà êåì-òî áåççàùèòíûì», 
íè «ïðèâëå÷åíèå äàì» íå âûäåðæè-
âàþò êðèòèêè. Î êàêîé õðóïêîñòè ìî-
æåò èäòè ðå÷ü, åñëè ñîáàêà Ìèÿìîòî
ñîãëàñíà ñêîëüêî óãîäíî òåðïåòü,
ïîêà âû åå ïîêîðìèòå èëè âûâåäåòå
ãóëÿòü? Åñëè îíà äàæå íå ìîæåò îò-
êèíóòü ñâîè ïóøèñòûå (èëè ãëàäêî-
øåðñòíûå) ëàïêè?
×òî æå êàñàåòñÿ «ïîêàçà çâåðÿ äà-
ìå», òî ýòî ÷ðåâàòî òåì, ÷òî óâëå-
÷åííàÿ ñîáà÷êîé äåâóøêà áóäåò ïîë-
íîñòüþ èãíîðèðîâàòü âàñ. À ïîòîì
«îäîëæèò» DS è èñ÷åçíåò. Åñòü 
ãîðàçäî áîëåå ïðàêòè÷íûå ñïîñîáû
ïîòðàòèòü 40 äîëëàðîâ ñ öåëüþ ïîí-
ðàâèòüñÿ ïðîòèâîïîëîæíîìó ïîëó �
ñïðîñèòå õîòü ó Âðåíà!
Íåò, âñå-òàêè «êàâàé-èíó» äîëæíû
ïîíðàâèòüñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü äåâ-
÷îíêàì. Òåì ñàìûì ÿïîíñêèì êà-
òàëüùèöàì ðèñîâûõ êîëîáêîâ, î íå-
ëåãêîì òðóäå êîòîðûõ íàì ïîâåäàëà
Æåíÿ Äàâèäþê. Ìàëåíüêàÿ ñúåìíàÿ
êâàðòèðêà íå äàåò èì âîçìîæíîñòè
çàâåñòè ñîáàêó, à ïëîòíûé ðàáî÷èé

ãðàôèê � çàáîòèòüñÿ î íåé. Òóò-òî è
ïîÿâëÿåòñÿ Ìèÿìîòî, óëûáàþùèéñÿ,
êàê Îñòèí Ïàóýðñ, è ïðîòÿãèâàþùèé
èì ñâîåãî õâîñòàòîãî ïåðñîêîìà. 
Â ÿáëî÷êî ýòîé ìèøåíè îí ïîïàë ñ
èñêëþ÷èòåëüíîé òî÷íîñòüþ, íî ìû ñ
âàìè íàõîäèìñÿ íå òî ÷òî â «ìîëî-
êå», à âîîáùå â äðóãîì òèðå.
Õîòÿ ñòðåìëåíèå Nintendo ðàñøè-
ðèòü ãåéìåðñêóþ àóäèòîðèþ, ïðèâ-
ëåêàÿ ðàíåå íåîõâà÷åííûå ñëîè íà-
ñåëåíèÿ, ìîæíî òîëüêî ïðèâåòñòâî-
âàòü. Â ýòîì îòíîøåíèè ïîêàçàòåëü-
íà äðóãàÿ èãðà äëÿ DS, ñòàáèëüíî íå
âûõîäÿùàÿ èç ÷àðòîâ. Äà, ðå÷ü î
Touhokudai Gaku Mirai Kagakugijutsu
Kyoudoukenkyuu Center: Kahashima
Ryuuta Kyouju no Nou o Kitaeru Otona
DS Training  (ðåäêèé æóðíàëèñò îòêà-
æåò ñåáå â óäîâîëüñòâèè ïðîöèòèðî-
âàòü ýòî íàçâàíèå ïîëíîñòüþ). Ïåðå-
âîäèòñÿ ýòî ïðèìåðíî êàê «Ïðèâåäè
ìîçãè â ïîðÿäîê ïîä ðóêîâîäñòâîì
ïðîôåññîðà Ðþóòû Êàõàñèìû èç èñ-
ñëåäîâàòåëüñêîãî öåíòðà ïåðåäîâîé
íàóêè è òåõíèêè óíèâåðñèòåòà Òîõî-
êó». ×üè æå ìûñëèòåëüíûå ñïîñîá-
íîñòè òðåíèðóåò Êàõàñèìà-ñàí? 
ßñíîå äåëî, ÷òî íå ìîëîäåæè, êîòî-
ðàÿ, åñëè è çàäóìûâàåòñÿ î ñîñòîÿ-
íèè ñâîèõ ìîçãîâ, çàðÿæàåò èõ, â
ëó÷øåì ñëó÷àå, øîêîëàäíûìè áàòîí-
÷èêàìè, à â õóäøåì � ... (íàçâàíèÿ
ïðåïàðàòîâ âûðåçàíû öåíçóðîé). 
À âîò äëÿ ñòàðøåãî ïîêîëåíèÿ âïàäå-
íèå â ìàðàçì � ñîâåðøåííî ðåàëüíàÿ
óãðîçà. Åñëè âåðèòü ó÷åíûì, îòñðî-
÷èòü äåãðàäàöèþ ìîçãà ìîæíî ðåãó-
ëÿðíûìè óïðàæíåíèÿìè. Ñîáñòâåííî,
äëÿ ýòîãî è ïðåäíàçíà÷åíà Adult
Training for DS (áóäåì íàçûâàòü åå
òàê, ñîêðàùåííî è áîëåå ïîíÿòíî).
Ìîæåòå ñ÷èòàòü ýòó íå-ñîâñåì-èãðó
÷åì-òî âðîäå Nintendogs íàîáîðîò.
Ðåãóëÿðíî âûïîëíÿÿ íåñëîæíûå çà-
äàíèÿ ïðîôåññîðà Êàõàñèìû, èãðîêè
ìîãóò âîî÷èþ íàáëþäàòü, êàê èõ ìîçã
ñòàíîâèòñÿ áîëåå àêòèâíûì è «ìîëî-
äååò» (òîìîãðàô â êîìïëåêò íå âõî-
äèò � DS ïðîñòî âûâîäèò ñõåìàòè÷åñ-
êîå èçîáðàæåíèå íà ýêðàí). Ïîñêîëü-

êó èãðà îðèåíòèðîâàíà íà ïîæèëûõ
ëþäåé, íå îáëàäàþùèõ àðêàäíûìè
íàâûêàìè, èíòåðôåéñ èìèòèðóåò
ïðåäìåòû, ñ êîòîðûìè îíè íàâåðíÿêà
óìåþò îáðàùàòüñÿ. DS äåðæèòñÿ âåð-
òèêàëüíî, êàê çàïèñíàÿ êíèæêà, â ëå-
âîé ÷àñòè ïîÿâëÿþòñÿ óñëîâèÿ çàäà-
÷è, à â ïðàâîé ñòèëóñîì íàäî ïèñàòü
îòâåòû (îáû÷íî ýòî ÷èñëà). Åñòü òàê-
æå çàäàíèÿ, íà êîòîðûå íàäî îòâå-
÷àòü ãîëîñîì � äåëî òîæå ïðèâû÷íîå
äàæå äëÿ íå ïîñïåâàþùåãî çà ïðîã-
ðåññîì ïåíñèîíåðà. Îáû÷íûé ãåé-
ìåð, êîíå÷íî, â òàêîå èãðàòü íå ñòà-
íåò, íî íå èñêëþ÷åíî, ÷òî êóïèò Adult
Training for DS ñâîåé áàáóøêå. À áà-
áóøêà ðàññêàæåò äåäóøêå. À äåäóø-
êà � äðóãîé ñòàðóøêå. À âñåãî èõ â
ßïîíèè îãî-ãî êàê ìíîãî! Çîëîòûå 
ãîëîâû ñèäÿò â Nintendo � è ñòàðè÷-
êàì ïîìîãëè, è çàíÿëè ðàíåå ñîâåð-
øåííî íåîõâà÷åííûé ñåêòîð ðûíêà.
Âîïðîñ òîëüêî îäèí � ïî÷åìó äî ýòî-
ãî ðàíüøå íèêòî íå äîäóìàëñÿ? 
Òàê ãåíèàëüíûå ðåøåíèÿ ÷àñòî ëå-
æàò íà ïîâåðõíîñòè, ãåíèàëüíîñòü
ñîñòîèò ëèøü â òîì, ÷òîáû çàìåòèòü
èõ. Ïðåäïîñûëêè â äàííîì ñëó÷àå
áûëè ïðîñòûå � ñòàðåíèå íàñåëåíèÿ
ßïîíèè óæå ïîðîäèëî ìèíè-èíäóñò-
ðèþ «ïðîäóêòîâ äëÿ ïîæèëûõ», ñðå-
äè êîòîðûõ, íàïðèìåð, ñïåöèàëüíûå
ìîáèëüíûå òåëåôîíû ñ ìèíèìóìîì
ôóíêöèé è áîëüøèìè êíîïêàìè. Âñå,
÷òî áûëî íóæíî � âûãëÿíóòü èç «êî-
ðîáêè» öåëåâîé àóäèòîðèè òèíåéä-
æåðîâ è äâàäöàòèëåòíèõ; ïîíÿòü, 
÷òî èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ òîæå â ñèëàõ
óäîâëåòâîðèòü ÷àñòü ïîòðåáíîñòåé
ñòàðøåãî ïîêîëåíèÿ è ÊÀÊ îíà ìî-
æåò ýòî ñäåëàòü. 
Äà, Adult Training for DS � èãðà íå
äëÿ öåëåâîé àóäèòîðèè íàøåãî æóð-
íàëà. Ìû íå îñâåùàåì ðàçâèâàþ-
ùèå èãðû äëÿ äåòåé � ïî÷åìó æå
äåëàòü èñêëþ÷åíèå äëÿ ïîæèëûõ?
Âàì îò ýòîé ñòàòüè íå áóäåò àáñî-
ëþòíî íèêàêîé ïîëüçû. Ïîêàæèòå
åå ëó÷øå ñâîåé ìàìå èëè áàáóøêå.
Ïóñòü ïî÷èòàþò � ÷òåíèå íå äàåò
ìîçãó ñòàðåòü. 
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Äîìàøíåå ÷òåíèå:
Ñòàòüÿ, àíàëèçèðóþùàÿ Adult Training
for DS ñ äèçàéíåðñêîé òî÷êè çðåíèÿ:
http://lostgarden.com/2005/10/
game-design-review-ds-training-
for.html
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Ñîñòàâëÿÿ ññïèñîê 2200 ëëó÷øèõ èèãð ääëÿ ïïðîøëîãî ííîìåðà, ÿÿ ííå ððàç èè ííå ääâà ëëîâèë ññåáÿ ííà ììûñëè îî òòîì, ÷÷òî ííåïëîõî
áû ââåðíóòü ññòàðûå ääîáðûå ââðåìåíà, êêîãäà ïïî ííî÷àì ÿÿ ññèäåë ííà BBattle.net, ããîíÿÿ ââðàæåñêèõ ççåðëèíãîâ, àà ââ ááóäíèå
äíè, ààêêóðàò ïïîñëå ïïîñëåäíåé ïïàðû, îîòïðàâëÿëñÿ ññ îîäíîêóðñíèêàìè ââ êêîìïüþòåðíûé êêëóá ííà ïïàðòèþ ââ DDuke NNukem
3D. ÈÈõ ííóæíî èèìåííî ÷÷òî ââîçâðàùàòü �� èèáî ññåé÷àñ ëëè÷íî ììíå ííà PPC èèãðàòü ííå ââî ÷÷òî.

Ó ÊÎÃÎ ÈÇÌÅÐÅÍÈÉ ÁÎËÜØÅ?

ÅÅñòåñòâåííî, êðèòèêîâàòü ñîâðå-
ìåííûå êîìïüþòåðíûå èãðû
ìíå íå ñ ðóêè � äëÿ ýòîãî â íà-

øåé ðåäàêöèè åñòü ñïåöèàëüíî îáó-
÷åííûå ëþäè. Íî âîò ïîñïîðèòü íàñ÷åò
îäíîãî ñòàðîãî çàáëóæäåíèÿ î÷åíü õî-
÷åòñÿ. Ôîðìóëèðóåòñÿ îíî î÷åíü ïðîñ-
òî: «Quake, â îòëè÷èå îò Duke Nukem
3D, ÿâëÿåòñÿ ïî-íàñòîÿùåìó òðåõìåð-
íîé èãðîé». Ñëûøàòü ýòó ôðàçó ïðèõî-
äèëîñü ìíîæåñòâî ðàç. Â êîíå÷íîì
èòîãå ïîëó÷èëîñü òàê, ÷òî â êîìïüþ-
òåðíûå êëóáû íóæíî áûëî ïðèíîñèòü
ñâîé äèñê ñ èãðîé Duke Nukem 3D
(êðîìå ìåíÿ è ìîèõ äðóçåé, óæå â 1999
ãîäó â íåå òàì ïî÷òè íèêòî è íå èãðàë),
à çàòåì äîëãî îáúÿñíÿòü, ïî÷åìó
Quake íå ïîäîéäåò. 
Ôîðìàëüíî âñå î÷åíü ïðîñòî. Quake �
ïîëíîñòüþ òðåõìåðíàÿ èãðà, èñïîëüçó-
þùàÿ ïîëèãîííóþ ãðàôèêó. Ó êàæäîãî
èç îáúåêòîâ � íàñòîÿùàÿ îáúåìíàÿ
ìîäåëü, êîòîðàÿ èìååò êîîðäèíàòû âî
âñåõ òðåõ èçìåðåíèÿõ, à äâèæîê âñå
ýòî ÷åñòíî ïðîñ÷èòûâàåò. Íàïðîòèâ,
Duke Nukem 3D � ýòî ñëåãêà óëó÷øåí-
íûé Doom èëè äàæå Wolfenstein 3D,
äàþùèé ëèøü èëëþçèþ âûøåíàçâàí-
íîãî. Ïðåäñòàâüòå ñåáå ÷èñòûé ëèñò
áóìàãè � ýòî ïëîñêèå êîðèäîðû
Wolf3D. Òåïåðü âîçüìèòå íîæíèöû, îò-
ðåæüòå íåñêîëüêî êóñî÷êîâ è ðàñïîëî-
æèòå èõ âûøå èëè íèæå îñíîâíîãî êóñ-
êà, äåðæà âñþ ýòó êîíñòðóêöèþ íà âå-
ñó, � íàñêîëüêî ðóê õâàòèò. Ýòî ìíîãî-
ýòàæíîñòü. Ìîæíî ñäåëàòü íà îñíîâ-
íîì ëèñòå äâà íàäðåçà è ïîëó÷èâøóþ-
ñÿ ïîëîñêó ñëåãêà ïðèïîäíÿòü. Ýòî
ëåñòíèöà. Òàêîé ìåòîäèêîé ìîæíî ïðè
ïîìîùè ïëîñêîãî, â îáùåì-òî, ìèðà
ñìîäåëèðîâàòü âåñüìà íàòóðàëüíûé
òðåõìåðíûé. Îãðàíè÷åíèÿ åñòü, íî ñ
íèìè ñòîëêíóòñÿ ëèøü òå, êòî çàõî÷åò
âîñïîëüçîâàòüñÿ ðåäàêòîðîì êàðò.
Îáúåìíîñòü ìîíñòðîâ (â Duke Nukem
3D îíè, êàê è âñå îñòàëüíîå, ñïðàéòî-
âûå) â äàííîì ñëó÷àå ðîëè íå èãðàåò.
Âñå ýòî çàìå÷àòåëüíî, íî êîìó êàêîå
äåëî, ÷òî çà òåõíîëîãèÿ áûëà èñïîëü-
çîâàíà? Ñ ìîåé òî÷êè çðåíèÿ, âèçó-
àëüíî Duke Nukem 3D ìîã äàòü ñòî î÷-
êîâ âïåðåä è ïåðâîìó, è äàæå âòîðîìó

Quake. Ëèøü ìíîãèå ãîäû ñïóñòÿ, ñ
ðàçâèòèåì ìîùíûõ 3D-óñêîðèòåëåé,
ïîÿâèëèñü èãðû, êîòîðûå íå òîëüêî
õâàñòàëèñü ïî-íàñòîÿùåìó îáúåìíîé
ãðàôèêîé, íî áûëè åùå è êðàñèâû. È
äàæå ýòî, â êîíöå êîíöîâ, âîïðîñ âêó-
ñà � êòî-òî ñ÷èòàåò öâåò õàêè ñàìûì
íàðÿäíûì, à îäíîòîííûå êîðèäîðû �
âûñøèì äîñòèæåíèåì äèçàéíà. ß õî÷ó
ñêàçàòü î äðóãîì � â ïîãîíå çà ñîâåð-
øåíñòâîâàíèåì òåõíîëîãèé àâòîðû
Quake è ïîñëåäîâàâøèõ çà íèì FPS
íàìåðåííî óïðîñòèëè ãåéìïëåé.
Duke Nukem 3D áûë èñòèííî òðåõìå-
ðåí â òîì, ÷òî êàñàëîñü ãåéìïëåÿ, ïî-
ðóêîé òîìó � íàëè÷èå äæåòïàêà è âû-
ñîêèõ ïðûæêîâ. Ìíîãèå êàðòû áûëè
ðàññ÷èòàíû íà òî, ÷òîáû êîíòðîëèðî-
âàòü âûñîêèå òî÷êè è êåìïåðèòü îòòó-
äà, âåñòè äóýëè â âîçäóõå, ïðÿòàòüñÿ â
òåíè çäàíèé èëè æå, íàïðîòèâ, ïîä ñà-
ìîé êðûøåé. Ïðîíèêíóòü â êîìíàòó
÷åðåç îêíî, ñîâåðøèâ ïàðó ïðûæêîâ,
âìåñòî ñòàíäàðòíîãî ïóòè ïî ëåñòíè-
öå èëè òåëåïîðò, � îáû÷íîå äåëî. 
Â ãåéìïëåå Quake èñïîëüçîâàíà ðîâ-
íî òà æå ñõåìà, ÷òî è â ãðàôèêå Duke
Nukem 3D. Èãðîâîå ïðîñòðàíñòâî �
ïëîñêîå, ÷åëîâåê âñåãäà ïåðåìåùàåò-
ñÿ ïî íåìó âïåðåä, íàçàä, âëåâî èëè
âïðàâî. Òåëåïîðòàòîðû è ëèôòû ïîìî-
ãàþò ïðåîäîëåâàòü ðàçðûâû ìåæäó
ðàçíûìè ÷àñòÿìè óñëîâíîãî ëèñòà �
âîò âàì è ïñåâäîîáúåìíîñòü. Åäèí-
ñòâåííîå èñêëþ÷åíèå � ðîêåò äæàìï �
è òîò ïîÿâèëñÿ â èãðå ñëó÷àéíî, è â óñ-
ëîâèÿõ äâóõìåðíîãî ãåéìïëåÿ, åñòåñò-
âåííî, ñòàë âåñüìà âîñòðåáîâàííîé
òåõíèêîé ó ïðîôè. Ó òàêîãî ðåøåíèÿ
ïðîñëåæèâàåòñÿ ëîãèêà � â êîíöå êîí-
öîâ, ÷åëîâåê â ïîëíîé áîåâîé ýêèïè-
ðîâêå íå ìîæåò ïðûãíóòü íà âûñîòó
ñîáñòâåííîãî ðîñòà.  Quake è åãî êëî-
íû ñòàëè êóäà ëó÷øèì ñèìóëÿòîðîì
áîéöà, ÷åì Duke Nukem 3D, íî ýòî íè-
÷óòü íå óìàëÿåò âàæíîñòü òîãî ôàêòà,
÷òî îíè ïî ñóòè äâóõìåðíû, à Duke
Nukem 3D � ïîäîáíî êàêèì-íèáóäü
êîñìè÷åñêèì øóòåðàì � íåò. È òî÷êà.
Âû ñïðîñèòå � êàêàÿ ðàçíèöà, êòî áûë
ïðàâ, à êòî � íåò, â ñïîðå ïî÷òè äåñÿ-
òèëåòíåé äàâíîñòè? À âîò äëÿ ìåíÿ,

íàïðèìåð, åñòü ðàçíèöà. Ïîäîáíûå
ïðåäóáåæäåíèÿ ìîãóò íå ïðîñòî ïîõî-
ðîíèòü îäèí ïðîåêò � îíè îêàçûâàþò
ñèëüíåéøåå âëèÿíèå íà ðàçâèòèå èí-
äóñòðèè. Duke Nukem 3D áûë ïåðâûì
è � íà äîëãîå âðåìÿ � åäèíñòâåííûì
FPS, â êîòîðûé áûëî ïî-íàñòîÿùåìó
âåñåëî èãðàòü. Íå çàíèìàòüñÿ êèáåðñ-
ïîðòîì, íå òåøèòü ñâîå ñàìîëþáèå, à
èãðàòü. Ïåòü ó ìèêðîôîíà íà ñöåíå, à
çàòåì áûñòðî ïðÿòàòüñÿ çà êîëîíêîé,
ïîäæèäàÿ äðóçåé, îïðîìåò÷èâî çàãëÿ-
íóâøèõ â çàë. Ñîâàòü äåíüãè ïîëóãî-
ëîé äåâî÷êå, à çàòåì ðàçíîñèòü åå â
óïîð âûñòðåëîì èç äðîáîâèêà. Ïîïàâ
ïîä âûñòðåë èç øðèíêåðà, óáåãàòü îò
ñòàâøåãî âäðóã ãèãàíòñêèì ñàïîãà âðà-
æåñêîãî Äþêà. Ðàññòàâëÿòü ìèíû â
ëþáèìîé íû÷êå äðóãà. Îñòàâëÿòü ñâîþ
ãîëîãðàììó ó îäíîãî èç âûõîäîâ èç
êîìíàòû è íàáëþäàòü, êàê âðàã ïóñêà-
åò â íåå ðàêåòó çà ðàêåòîé. Ãîäû ñïóñ-
òÿ èãðû ÿêîáû â äóõå Duke Nukem 3D
ñòàëè îò÷åãî-òî íàçûâàòü «ìÿñíûìè»
øóòåðàìè, íî íè îäíà èç íèõ òàê è íå
ñìîãëà óëîâèòü äóõ îðèãèíàëà. Õîðî-
øåå, æèçíåñïîñîáíîå íàïðàâëåíèå, íî
ê Äþêó îòíîøåíèå èìååò âåñüìà óñ-
ëîâíîå. Ïîñëåäíèì èç FPS, âñåðüåç
ïðèâëåêøèõ ìîå âíèìàíèå, ñòàë Blood
2, íî è åãî õâàòèëî ëèøü íà ìåñÿö.
Ñóäüáà Duke Nukem Forever íåñëó÷àé-
íà � ïðîåêò äåéñòâèòåëüíî æäóò ìèë-
ëèîíû ãåéìåðîâ, íî èíäóñòðèÿ ïîøëà
ïî äðóãîìó ïóòè, è â ìèðå, êîòîðûì
ïðàâÿò Quake, Doom è Unreal, íå ìåñòî
Äþêó. À îäèí èç ãâîçäåé â êðûøêó ãðî-
áà áëîíäèíà çàêîëîòèëà èìåííî ýòà
«íåíàñòîÿùàÿ òðåõìåðíîñòü».
Ê ñëîâó, äðóãîå ïîõîæåå çàáëóæäåíèå �
«íà êîíñîëÿõ èãðàþò îäíè ìàëûå äåòè è
èäèîòû» � çàðîäèëîñü ïðèìåðíî â òå
æå ãîäû è ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî â Ðîññèè
êîíñîëè çàíèìàþò ïÿòü ïðîöåíòîâ ðûí-
êà. È äàæå âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ ñîòðóä-
íèêè æóðíàëîâ êëàññà «PC only», õîòÿ
îíè äàâíî îñîçíàëè ñâîþ îøèáêó, ïðî-
äîëæàþò òåøèòü ñàìîëþáèå àïîëîãå-
òîâ êîìïüþòåðíûõ èãð è óñåðäíî ïîä-
äåðæèâàþò ìèô. À äîìà ñïîêîéíî èã-
ðàþò íà PlayStation 2. À ÷òî äåëàòü ïîê-
ëîííèêàì Duke 3D? 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Ïîñìîòðèì ïïðàâäå ââ ããëàçà: XXbox 3360 �� ññàìàÿ ööèíè÷íàÿ èèç ââñåõ êêîãäà-ëëèáî ññóùåñòâîâàâøèõ èèãðîâûõ ññèñòåì.
Microsoft îîïðåäåëèëà ññâîþ ààóäèòîðèþ èè ááüåò òòî÷íî ââ ööåëü. ÍÍà ïïðèñòàâêå ååñòü ââñå, îî ÷÷åì ììå÷òàåò ïïÿòíàäöàòèëåòíèé
Äæîííè èèç ÃÃàðëåìà. XXbox 3360 ããîòîâà ççàìåíèòü ååìó øøêîëó, ääðóçåé èè ððîäèòåëåé. WWorld oof WWarcraft ëëèøèò ññíà,
EverQuest 22 ííàó÷èò ææèòü ííà îîäíîé òòîëüêî ïïèööå. SSoul CCalibur 33 ííå ääàñò ååìó óóáðàòüñÿ ââ êêîìíàòå, 
à BBurnout îîòîáüåò ææåëàíèå ââûõîäèòü ííà óóëèöó. ××òî, êêðîìå ããåìîððîÿ, ääàäóò ååìó ââèäåîèãðû ââçàìåí?

ÂÅÐÍÈÒÅ Â ÈÃÐÛ ÐÀÄÎÑÒÜ!

ÊÊîãäà-òî äàâíî, êîãäà ìèð áûë
ïèêñåëüíûì è âîñüìèáèòíûì,
÷åëîâåê ðàçóìíûé ïðèäóìàë

âèäåîèãðû. È ýòî áûëî õîðîøî. Super
Mario Bros., Duck Hunt, Sonic, Donkey
Kong, òîò æå «Òåòðèñ» � ìû ïðîâîäè-
ëè ÷àñû, óñòàâèâøèñü â ýêðàí, ïðîñòî
ïîòîìó, ÷òî èãðàòü áûëî èíòåðåñíî.
Ãäå òåïåðü ýòî âðåìÿ? Èãðû çàïëåñ-
íåâåëè, êîãäà íà çàðå Èíòåðíåòà õèò-
ðûé Ðè÷àðä Ãýððèîò äîâåë äî ñîâåð-
øåíñòâà èäåþ ãëîáàëüíîé ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîé RPG. Ñóäüáîíîñíîå
îòêðûòèå áûëî ñäåëàíî ïî÷òè ñëó÷àé-
íî: ëþäè ãîòîâû òðàòèòü íà èãðû ñî-
âåðøåííî áåçóìíîå êîëè÷åñòâî âðå-
ìåíè (áîëüøå, ÷åì íà êðîññâîðäû!),
íóæíî òîëüêî óáåäèòü èãðîêîâ, ÷òî
îíè òðàòÿò åãî íå çðÿ. Ñ òåõ ïîð â
ôóíäàìåíò èãð çàêëàäûâàþò «ñðåä-
ñòâà ìîòèâàöèè», à íå âîëøåáíûå 
ìèðû è íå äèâíûõ ïåðñîíàæåé.
Ïðèìåðû? Èõ ìîðå. Èç ñàìûõ ñâå-
æèõ � Soul Calibur 3 ïðîìåíÿë íå ñà-
ìûé ëó÷øèé, íî òåðïèìûé Weapon
Master íà íåâûíîñèìî ñêó÷íûå
Chronicles of the Sword. Îíè âñå îäèíà-
êîâûå, íî âàì âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ â
íèõ èãðàòü � èíà÷å íå îòêðîåòå è äåñÿ-
òîé äîëè òîãî, ÷òî åñòü â èãðå. Ðåæèì
Devil Within â Tekken 5 � òîñêà çåëåíàÿ.
Íî ó ïîêóïàòåëåé åñòü ìîòèâàöèÿ, à
çíà÷èò � îíè èãðàòü áóäóò âñå ðàâíî.
Âñÿ íîâàÿ òðåõìåðíàÿ Castlevania íå-
âûíîñèìà îò íà÷àëà è äî êîíöà � 
êàæåòñÿ, Êîäçè Èãàðàñè çàìåíèë òâîð-
÷åñêèé äèçàéí è íåáàíàëüíûå óðîâíè
íà ïðîäóêòèâíûé ìåíåäæìåíò èíâåí-
òàðÿ. Âû õîòèòå èãðàòü â ïðîäóêòèâíûé
ìåíåäæìåíò? Ëþáàÿ MMORPG � 
áîëîòî, êîòîðîå ïðîñòåéøèì ñïîñîáîì
âîçíàãðàæäàåò çà ïðîñòåéøèå
äåéñòâèÿ. Ãëàâíàÿ çàäà÷à ñîâðåìåííî-
ãî ãåéì-äèçàéíåðà â EA: ïîäìåíèòü
ñèñòåìó öåííîñòåé, çàñòàâèòü ÷åëîâå-
êà ó ìîíèòîðà (òåëåâèçîðà) ïîâåðèòü,
÷òî îí çàíèìàåòñÿ ïîëåçíûì äåëîì, 
à íå òðàòèò âðåìÿ íà áåññìûñëåííóþ
âèðòóàëüùèíó. Ñîçäàòåëÿì MMORPG
ýòî óäàåòñÿ ñ áëåñêîì: âû íàâåðíÿêà

ñëûøàëè èñòîðèè î ñòóäåíòàõ, îò÷èñ-
ëåííûõ èç-çà ëþáèìîé ðîëåâêè, èëè 
î ðîìàíòèêàõ, ïðîìåíÿâøèõ îáùåñòâî
ëþáèìîé íà ëóòèíã øìîòà. Îíè íå ñî
çëà, à ïî íåäîìûñëèþ: èì ïîäñóíóëè
äðóãóþ ñèñòåìó öåííîñòåé, îíè çàáûëè
î ðåàëüíîñòè è áûëè óâåðåíû, ÷òî èã-
ðà â ñòî êðàò âàæíåå.
È òóò íà ñöåíå ïîÿâëÿåòñÿ Xbox 360.
Ïî ñóòè äåëà, âñÿ îáíîâëåííàÿ ñëóæáà
Live � îäíà ãèãàíòñêàÿ ìàøèíà ñìåðòè,
ïîñòðîåííàÿ ïî îáðàçó è ïîäîáèþ
MMORPG. Åå öåëü: óáåäèòü Äæîííè,
÷òî îí òðàòèò âðåìÿ è äåíüãè íå çðÿ.
Íà êàæäîãî âëàäåëüöà ïðèñòàâêè âå-
äåòñÿ äîñüå. Êóïèë íîâóþ èãðó? Ïîëó-
÷è áîíóñ ê ðåïóòàöèè è ãåéìåðñêîìó
ñòàæó. Ïîòðàòèë 100 ÷àñîâ íà Perfect
Dark Zero? Ìîëîäåö! Ïîëó÷àé íàøèâêó
«Äîñòîéíûé ðåêðóò». Ïðîøåë Kameo
çà äåñÿòü ÷àñîâ? Äåðæè ñèìïàòè÷íóþ
êàðòèíêó äëÿ ïðîôèëÿ. Ó÷àñòâóåøü â
îáùåñòâåííîé æèçíè íà ôîðóìàõ? 
Ìû òåáÿ ëþáèì! Âîò äâåñòè «î÷êîâ
Microsoft» (Microsoft Points), êóïè íà
íèõ íîâóþ òà÷êó äëÿ Project Gotham
Racing 3. Ëèíåéêà èãð � ñïëîøíûå ñèê-
âåëû, íîâûå (è ñòàðûå) èçäàíèÿ ïðîâå-
ðåííûõ èãð. Èãð, ñïîñîáíûõ ñòàòü òåì
êðþ÷êîì, íà êîòîðûé ïðîùå âñåãî ïîä-
öåïèòü öåëåâóþ àóäèòîðèþ. Xbox 360
íàïðàâèëà ìîùíåéøèé ìàðêåòèíãî-
âûé óäàð â ñåðäöà òèíåéäæåðîâ îò 
14-18 ëåò. Microsoft òðåáóåò, ÷òîáû åé
ïîêîðèëèñü. 
Ñêîëüêî íåêîììåð÷åñêèõ èãð 2005
ãîäà âû ìîæåòå íàçâàòü ïî ïàìÿòè?
Èãð, êîòîðûå íå ïîïûòàþòñÿ çàñòà-
âèòü âàñ ïðîõîäèòü äâàäöàòü îäèíà-
êîâûõ óòîìèòåëüíûõ õðîíèê, ÷òîáû
îòêðûòü áåñïîëåçíûå ñàáëè è êèí-
æàëû? Êîíå÷íî, We Love Katamari
Damacy è Shadow of the Colossus.
Åùå Tokobot äëÿ PSP, Chibi Robo íà
GameCube. Ðàçóìååòñÿ, Nintendogs.
Ìîæåòå âñïîìíèòü ÷òî-òî åùå?

Ñòåáíûé áðèòàíñêèé ñàéò UK
Resistance (http://www.ukresistance.
co.uk) áüåò òðåâîãó è îáúÿâëÿåò áîé-

êîò èãðàì-äîéíûì êîðîâàì, èãðàì,
ïîæèðàþùèì æèçíü, èãðàì-÷åðíûì
äûðàì, âûñàñûâàþùèì ñâîáîäíîå
âðåìÿ, èãðàì î ïðåñòóïíèêàõ, èãðàì 
î íàðêîòèêàõ, ïðîñòèòóòêàõ è àôðîà-
ìåðèêàíöàõ ñ áåéñáîëüíûìè áèòàìè.
Âåäóùèå ñàéòà, âëþáëåííûå â ðàííåå
òâîð÷åñòâî Sega, ïðåäëàãàþò ïðèñîå-
äèíèòüñÿ ê êàìïàíèè «Âåðíèòå â èãðû
ñèíåå íåáî». Îíè íå ïðîòèâ ñëîæíûõ
è äîëãèõ èãð. Îíè ïðîòèâ îäíîîáðà-
çèÿ, ïðîòèâ ïîøëîñòè, ñåðîñòè, ïðî-
òèâ öèíè÷íîãî æåëàíèÿ çàðàáîòàòü íà
èãðîêå, ïðîòèâ êîïåå÷íûõ âèäåîðàçâ-
ëå÷åíèé äëÿ íåòðåáîâàòåëüíîãî áûä-
ëà. Ñ ïðèñóùåé èì èðîíèåé îíè ïóá-
ëèêóþò ñïèñîê òîãî, ÷òî íóæíî ñäå-
ëàòü, ÷òîáû âåðíóòü â èãðû ðàäîñòü:

� Ïîìåñòèòü äåéñòâèå â âîëøåáíûé
ìèð, à íå â àìåðèêàíñêîå ãåòòî.
� Çàìåíèòü ñåðûé öâåò íà ñèíèé.
� Çàìåíèòü ðýï íà ìóçûêó «â ñòèëå
äçûíü-äçûíü è ïèó-ïèó».
� Çàìåíèòü ïèñòîëåòû íà áàíàíû. 
� Çàìåíèòü «òà÷êè» íà ðîçîâûå ïðîãó-
ëî÷íûå àâòîìîáèëü÷èêè, êîòîðûå åç-
äÿò íà äâàäöàòè êèëîìåòðàõ â ÷àñ. 
� Îáóòü âñåõ ãåðîåâ â êðàñíûå
êðîññîâêè.
� Ïóñòü âñå ïðîèñõîäèò â ñîëíå÷íûé
ïîëäåíü èëè ïðè æèâîïèñíîì çàêàòå.
� Ïðîèãðûâàòü îñîáûé çâóê, êîãäà 
ãåðîé ñîáèðàåò ñòî øòóê êîëå÷åê� 
â ñìûñëå, ÷åãî-íèáóäü. ×åãî óãîäíî.
� Âìåñòî «áðàòâà» ãîâîðèòü «äðóçüÿ».
� Ñäåëàòü æåíùèí íå ïðîñòèòóòêàìè.
� Ñäåëàòü íåãðîâ íå íàðêîòîðãîâöàìè.

Â êîíöå êîíöîâ, âèäåîèãðà äîëæíà
ïðèíîñèòü ëþäÿì ñ÷àñòüå, à íå 
«200 ÷àñîâ ãåéìïëåÿ», íå èñòîðèè 
î âðàæäóþùèõ ãàíãñòåðàõ, íå ìå÷
âåëèêîé áåñïîëåçíîñòè (çàùèòà îò
îãíÿ +10), íå ñîòíè Microsoft Points 
è íå ãàëî÷êó íà êàðòå ãåéìåðà. Äàæå
Sega îòïðàâèëà íà ïåíñèþ êóìèðà
ìîåé ìîëîäîñòè Ñîíèêà è îòäàëà
åãî ìåñòî ÷åðíîìó õóëèãàíó ñ ïèñòî-
ëåòîì. Ìû ïîòåðÿëè ðàäîñòü. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÝÝ òî ñëó÷èëîñü. Ïîñòåïåííûå
óëó÷øåíèÿ íàêîíåö ïðèâåëè
ê êà÷åñòâåííîìó ñêà÷êó. Call

of Duty 2, ïóñòü äàæå íà PC, � èãðà,
åäâà âçãëÿíóâ íà êîòîðóþ ìãíîâåí-
íî ïîíèìàåøü, ÷òî íè÷åãî ïîäîáíî-
ãî òû äî ñèõ ïîð íå âèäåë. Call of
Duty 2 � ãîòîâîå ñëåäóþùåå ïîêî-
ëåíèå èãð, ïåðâûé áëîêáàñòåð, äîñ-
òîéíûé Xbox 360.
Èñòîðè÷åñêàÿ ñïðàâêà: ïåðâàÿ ÷àñòü
Call of Duty âûøëà äâà ãîäà íàçàä è
âìåñòå ñ ñåðèàëîì Medal of Honor îï-
ðåäåëèëà îáëèê ñîâðåìåííûõ âîåí-
íûõ øóòåðîâ. Íî ïîêà ðàçðàáîò÷èêè
Medal of Honor ïîä ïëåòêîé Electronic
Arts êëåïàëè äîïîëíåíèÿ îäíî çà äðó-
ãèì, ñîçäàòåëè Call of Duty çàëåãëè íà
äíî è íà÷àëè äåëàòü âòîðóþ ÷àñòü. 
Äà òàêóþ, ÷òîá âñåì çàâèäíî áûëî.
Activision ïîøëà íà áåñïðåöåäåíòíûé

øàã: áþäæåò èãðû óâåëè÷èëè â íåñ-
êîëüêî ðàç, íà ïåðåäîâóþ áðîñèëè
ëó÷øèõ ëþäåé. Èçäàòåëü ïîñòàâèë
öåëü: Call of Duty 2 äîëæåí ñòàòü FPS
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. È ðàçðàáîò-
÷èêè ýòîé öåëè äîñòèãëè.
Âîåííûì øóòåðîì ðîäèëñÿ, âîåííûì
øóòåðîì è ïîìðåøü. Â ôóíäàìåíò çà-
ëîæåíû òå æå èäåè, íà êîòîðûõ çèæ-

äåòñÿ ïåðâàÿ èãðà ñåðèè è äîïîëíåíèÿ
ê íåé. Âû ïðèíèìàåòå ó÷àñòèå â êðóï-
íåéøèõ ñðàæåíèÿõ Âòîðîé ìèðîâîé â
ðîëè ñîëäàòà ñîâåòñêîé, áðèòàíñêîé è
àìåðèêàíñêîé àðìèé. Ïðèñîåäèíÿå-
òåñü ê âîéíå â ðîëè Âàñèëèÿ Èâàíîâè-
÷à Êîçëîâà, ïðîõîäèòå êîðîòåíüêóþ
áèòâó ïîä Ìîñêâîé (ðóññêèå ñîëäàòû
óïðàæíÿþòñÿ â ñòðåëüáå ïî ïëþøåâûì
ìèøêàì è â ïðèöåëüíîì ìåòàíèè êàð-
òîøêè!) è êóäà áîëåå ñåðüåçíîå ñðàæå-
íèå ïîä Ñòàëèíãðàäîì. Çà àíãëè÷àí
âûáèâàåòå íåìöåâ èç Àôðèêè â íåñ-
êîëüêèõ êðóïíûõ òàíêîâûõ àòàêàõ. 
Íó à ÿíêè äîñòàåòñÿ íåïðåìåííàÿ Íîð-
ìàíäèÿ, ôîðñèðîâàíèå Ðåéíà è íåñ-
êîëüêî äðàìàòè÷íûõ, íî íå ñòîëü âàæ-
íûõ äëÿ èñòîðèè ñðàæåíèé.
Îòäåëüíûé àáçàö ìû îáÿçàíû ïîñâÿ-
òèòü îòëè÷íåéøåìó ãðàôè÷åñêîìó
äâèæêó, êîòîðûé íà Xbox 360 âûäàåò
òî÷íî òàêóþ æå ãðàôèêó, êàê è íà
ñîâðåìåííûõ PC. Ñîëäàòû � ñëîâíî
æèâûå, îðóæèå � êàê íàñòîÿùåå, ñïå-
öýôôåêòû � ïàëü÷èêè îáëèæåøü.
Íàïðèìåð, íà ëèíçå ïðèöåëà ñíàéïå-
ðñêîé âèíòîâêè â ñàìîì äåëå âèäíû
îòðàæåíèÿ, à ìåñòíûé äûì, ñîîáùàþ
ñî âñåé îòâåòñòâåííîñòüþ, � ñàìûé

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Infinity Ward
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.callofduty2.com/cod2

Call of Duty 2

Call of Duty 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êîíôåòêà, à íå èãðà. Ëó÷øèé âûáîð äëÿ òåõ,
êòî ïðèâûê èãðàòü â øóòåðû, íå èñïîëüçóÿ ãî-
ëîâíîé ìîçã.

Ïëþñû:
Ôåíîìåíàëüíàÿ ãðàôèêà, ïåðâîêëàññíûé çâóê, ñòàáèëüíûé è áûñòðûé äâèæîê, 
êðóòîé ìóëüòèïëååð, ìèðîâûå óðîâíè � ÷åãî åùå æåëàòü?

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì ëåãêàÿ êàìïàíèÿ, ñëèøêîì óïðîùåííûé, ïîä÷àñ ïðîôàíñêèé ïîäõîä 
ê èçîáðàæåíèþ âîéíû è íåñåðüåçíîå èçîáðàæåíèå íàñèëèÿ.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ìèíèìàëüíûå 
òðåáîâàíèÿ?
Îôèöèàëüíûå ññèñòåìíûå
òðåáîâàíèÿ, óóêàçàííûå ââ
íà÷àëå ññòàòüè, �� ññóùåå èèç-
äåâàòåëüñòâî ((îñîáåííî
«256 ÌÌáàéò RRAM»). ÏÏðå-
äóïðåæäàåì: ÷÷òîáû ïïîëó-
÷èòü îîò èèãðû ááîëåå-ììåíåå
ïðèëè÷íóþ ããðàôèêó èè ññòà-
áèëüíóþ ÷÷àñòîòó êêàäðîâ,
íóæíî ïïðåäîñòàâèòü ååé
ïðîöåññîð ííà ïïàðó ããèãà-
ãåðö, ããèãàáàéò îîïåðàòèâ-
íîé ïïàìÿòè èè ííîâåéøóþ
âèäåîêàðòó.

××òòîî ííàà XXbbooxx 336600??

Âåðñèÿ ääëÿ ññâåæåíüêîé ïïðèñòàâêè îîò MMicrosoft ííå îîòëè÷àåòñÿ îîò
êîìïüþòåðíîé ïïî÷òè ííè÷åì, ððàçâå ÷÷òî ââ ììóëüòèïëååð ííà êêîíñîëè
óìåùàåòñÿ ííå ááîëüøå ââîñüìè ÷÷åëîâåê. ÈÈ, êêîíå÷íî, ÷÷òîáû ââûæàòü
èç PPC-ââåðñèè CCall oof DDuty 22 îîòëè÷íóþ ããðàôèêó, ïïðèäåòñÿ ïïîòðàòèòü-

ñÿ ííà îî÷åíü ääîðîãîé èèãðîâîé êêîìïüþòåð, àà ííà XXbox 3360
èãðà ââñåãäà ððàáîòàåò ááûñòðî èè ââûãëÿäèò ííà ïïÿòåðêó.

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÇÇÀÏÎÌÈÍÀÞÙÈÕÑß ÑÑÖÅÍ �� ÒÒÀÍÊÎÂÀß ÀÀÒÀÊÀ, ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÊÊÎÒÎÐÎÉ ÂÂÛ 
ÁÅÐÅÒÅ ÍÍÀ ÑÑÅÁß ÐÐÎËÜ ÑÑÒÐÅËÊÀ, ÂÂÎÄÈÒÅËß ÈÈ ÊÊÎÌÀÍÄÈÐÀ ÌÌÀØÈÍÛ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ.

«ÑÅÐÆÀÍÒ ÂÂÈÊÒÎÐ ÑÑÅÌÅÍÎÂ ÁÁÐÎÑÀÅÒ ÃÃÐÀÍÀÒÓ ÂÂ ËËÞÊ ÍÍÅÌÅÖÊÎÃÎ ÒÒÀÍÊÀ». ÄÄÛ-
ÌÎÂÀß ÇÇÀÂÅÑÀ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒ ËËÞÁÎÉ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ ÂÂ ÏÏÐÎÈÇÂÅÄÅÍÈÅ ÈÈÑÊÓÑÑÒÂÀ.

Âû ïïðîøëè QQuake 44, àà ïïîïêîðí ååùå îîñòàëñÿ? ÀÀéäà ííà CCall oof DDuty 22! 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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«äûìÿùèéñÿ», êîãäà-ëèáî ñóùåñòâî-
âàâøèé â èãðàõ. Âðàæåñêàÿ àòàêà
ïîä ïðèêðûòèåì äûìîâûõ øàøåê �
îäíà èç ëó÷øèõ ñöåí âî âñåé èãðå.
Òîëüêî ìîäåëè ïåðñîíàæåé ñòðàäàþò
îò ñèíäðîìà «ðåçèíîâûõ ëþäåé», íî
òóò óæ íè÷åãî íå ïîäåëàåøü: äðóãîãî
ñïîñîáà îòîáðàæàòü ÷åëîâå÷åñêóþ
êîæó ïîêà íèêòî íå ïðèäóìàë.

À â îñòàëüíîì, ïðåêðàñíàÿ ìàðêèçà,
âñå õîðîøî: âû íîñèòåñü ïî ïîëþ
áîÿ, ñòðåëÿåòå â íàöèñòîâ, ñìîòðè-
òå, êàê âàøè òîâàðèùè ïðèòâîðÿþò-
ñÿ, ÷òî âîêðóã èäåò íàñòîÿùàÿ âîé-
íà. Ìàñøòàá ïðîèñõîäÿùåãî èçìå-
íèëñÿ ðàçèòåëüíî: åñëè ðàíüøå âîé-
íó èçîáðàæàëî ïîëäþæèíû ÷åëîâåê,
òî òåïåðü â èíñöåíèðîâêå çàíÿòû

äåñÿòêè è äàæå ñîòíè ñîëäàò. Ñîþç-
íèêè áåç óñòàëè âîçðîæäàþòñÿ çà
óãëîì, à íåìöåâ â êàæäîì íîâîì
äâîðå ñòîëüêî, ÷òî ÿáëîêó íåãäå
óïàñòü. Îñîáåííî óäàëñÿ òðàäèöè-
îííûé àòòðàêöèîí «Âûñàäêà â Íîð-
ìàíäèè»: ñîòíè àìåðèêàíñêèõ ñîë-
äàò øòóðìóþò óêðåïëåíèÿ íåïðèÿòå-
ëÿ, ïðîðûâàþò îáîðîíó íåìöåâ, 

è ïîòîì âûäåðæèâàþò êîíòðóäàð,
íàâåðíîå, öåëîé äèâèçèè. È ýòî
òîëüêî âåðøèíà àéñáåðãà. Ìàëî 
òîãî ÷òî ñîëäàò ñòàëî áîëüøå � òàê
åùå è ñàìè óðîâíè âûðîñëè â ðàç-
ìåðàõ è ñòàëè íàêîíåö áîëåå âåò-
âèñòûìè. Ôàøèñòû íàñòóïàþò ñ
ðàçíûõ ñòîðîí, òàíêè ïðîëàìûâàþò
ñòåíû, ñòðåêî÷óò ïóëåìåòû, íàä ïî-
ëåì áîÿ ñòîèò ïîñòîÿííûé îð: ñîþç-
íèêè ïðåäóïðåæäàþò äðóã äðóãà î
âðàãàõ, êîìàíäèðû ðàçäàþò óêàçà-
íèÿ («Âàñèëèé! Äàâàé-äàâàé! Ãåò òó
êàâåð!»), ôàøèñòû «õýíäåõîõàþò».
Ðàçðàáîò÷èêè ñïåöèàëüíî çàïèñàëè
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ðåïëèê, áëàãî-
äàðÿ êîòîðûì Call of Duty 2 íå òîëü-
êî âûãëÿäèò óáåäèòåëüíî, íî è çâó-
÷èò íà òâåðäóþ ïÿòåðêó. Íèêîãäà
åùå âèðòóàëüíàÿ âîéíà íå áûëà òà-
êîé ñóìàòîøíîé, òàêîé æèçíåííîé 
è òàêîé âïå÷àòëÿþùåé.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÂààññèèëëèèéé ÈÈââààííîîââèè÷÷!! ÂÂèè ààðð ààííääååðð ààòòòòààêê!!

Call oof DDuty 22, êêîíå÷íî, ääåëàëàñü ääëÿ ààíãëîãîâîðÿùåãî èèãðîêà. ÏÏîýòîìó ââñå êêëþ÷åâûå
ôðàçû ññîëäàòû ïïðîèçíîñÿò èèìåííî ííà ààíãëèéñêîì. ÍÍî ÷÷òîáû ññîõðàíèòü ííåêîòîðîå ïïî-
äîáèå èèñòîðè÷åñêîé ääîñòîâåðíîñòè, ààâòîðû âââåðíóëè-òòàêè ââ èèãðó ôôðàçû èè ííà ääðóãèõ
ÿçûêàõ: ííàïðèìåð, ððóññêèå ññîëäàòû òòî èè ääåëî ââñòàâëÿþò ííàøè ññëîâå÷êè ((«Âàñèëèé,
ìîëîäåö! ÍÍàéñ øøîò!»). ÊÊðîìå òòîãî, ââ ÑÑòàëèíãðàäå ììîæíî óóâèäåòü ääîñòàòî÷íî ííàäïè-
ñåé ííà ããðàìîòíîì ððóññêîì ÿÿçûêå, àà ââ îîäíîì ììåñòå ââàì ääàæå ââñòðåòèòñÿ ññïåöèàëüíûé
óêàçàòåëü ññ ïïîäïèñüþ ««èäè ýýòîé ääîðîãîé». ÈÈ òòîëüêî ââìåñòî ««Óëèöà ÇÇàâîäñêàÿ» 
íà ññòåíàõ ïïèøóò ««Óàèöà ÇÇàâîäñêàÿ». ÊÊàêàÿ ääîñàäà.

ÍÀ ÍÍÅÑ×ÀÑÒÍÎÌ ÏÏËßÆÅ ÂÂÛ ÏÏÐÎÂÅÄÅÒÅ ÂÂÑÅÃÎ
ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÌÌÈÍÓÒ. ÓÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛÅ ÏÏÐÈÊËÞ-
×ÅÍÈß ÆÆÄÓÒ ÍÍÀÂÅÐÕÓ, ÂÂ ÍÍÅÌÅÖÊÈÕ ÎÎÊÎÏÀÕ.

ÑÎÂÑÅÌ ÇÇÀÁÛË ÏÏÐÎÂÅÐÈÒÜ, ÅÅÑÒÜ ËËÈ
×ÀÑÛ ÓÓ ÏÏÐÎ×ÈÕ ÑÑÎËÄÀÒ. ÈÈ ÅÅÑËÈ
ÅÑÒÜ, ÒÒÎ ÑÑÊÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÍÍÈÕ ÂÂÐÅÌÅÍÈ?

ÈËËÞÇÈß ÃÃÎÐÎÄÑÊÈÕ ÁÁÎÅÂ �� ÏÏÎËÍÅÉ-
ØÀß. ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÑÑÂÅÐÍÓÒÜ ÑÑ ÃÃËÀÂ-
ÍÎÉ ÓÓËÈÖÛ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÍÍÅËÜÇß.
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Brothers in Arms: Earned in Blood 

Â ÑÒÎ ÐÀÇ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Êîãäà ççàêàí÷èâà-
åøü CCall oof DDuty 22, 
õî÷åòñÿ ññåñòü ïïè-
ñàòü ììåìóàðû.



Êàçàëîñü áû, âìåñòå ñ òàêîé ýâîëþ-
öèåé äîëæíà ïðèõîäèòü ñîâåðøåííî
íîâàÿ ñëîæíîñòü: ÷òîáû íå ñëîâèòü
ñëó÷àéíóþ ïóëþ è óñïåøíî ïðîòèâîñ-
òîÿòü íàöèñòñêîé ãèäðå, ïðèäåòñÿ áå-
ãàòü òîëüêî ïî îêîïàì, ñòðåëÿòü
òîëüêî èç-çà óêðûòèé è ïåðåïîëçàòü
íà ïóçå îòêðûòûå ìåñòà. Êàê áû íå
òàê. Call of Duty 2 � îáðàçåö ñîâðå-
ìåííîãî ðàçâëåêàòåëüíîãî ïðîäóêòà.

Âåñü äèçàéí åå ïîñòðîåí ïî îäíîìó
ïðèíöèïó: èãðîê äîëæåí ïîëó÷àòü
óäîâîëüñòâèå! Ìíîãèå ïðèâû÷íûå 
ðåøåíèÿ èç òðàäèöèîííûõ øóòåðîâ
âðîäå Half-Life 2 óïðàçäíåíû. Èì íà
ñìåíó ïðèøëè ïî-ãîëëèâóäñêè ïðîñ-
òûå è ãåíèàëüíûå õîäû. Íàïðèìåð: 
â îáû÷íûõ FPS íóæíî áåñïîêîèòüñÿ
î çäîðîâüå ïåðñîíàæà: ñîáèðàòü àï-

òå÷êè, íå ëåçòü â ïåêëî... Äëÿ ðÿäî-
âîãî ïîêóïàòåëÿ Call of Duty 2 ýòî
ñëèøêîì ñëîæíî; ê òîìó æå, ýòî îòâ-
ëåêàåò åãî îò îñíîâíîé öåëè � ïîëó-
÷åíèÿ óäîâîëüñòâèÿ. Ïîýòîìó ðàçðà-
áîò÷èêè øèðîêèì æåñòîì óáðàëè
çäîðîâüå èç èãðû. Íàñîâñåì. Åñëè â
íàøåãî ñóïåðãåðîÿ ïîïàäàåò áàíäè-
òñêàÿ ïóëÿ, ýêðàí ðàçìûâàåòñÿ, âû
ñëûøèòå òÿæåëîå äûõàíèå «ðàíåíî-
ãî». Äîñòàòî÷íî ñïðÿòàòüñÿ çà óãîë �
è çäîðîâüå ãåðîÿ âîññòàíàâëèâàåòñÿ
çà ñ÷èòàííûå ñåêóíäû. Ýòî èçáàâëÿ-
åò îò îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà ïðîáëåì:
âû íèêîãäà íå ïîïàäåòå â ñëèøêîì
ñëîæíóþ ñèòóàöèþ, íèêîãäà íå ñîõ-
ðàíèòåñü ñ îäíèì, ïðîñòèòå, î÷êîì
çäîðîâüÿ, è ìîæíî ñðàçó çàáûòü îá
àïòå÷êàõ. Íó à ÷åãî îá àïòå÷êàõ äó-
ìàòü? Ïîëó÷àéòå óäîâîëüñòâèå.
Êñòàòè î ñîõðàíåíèÿõ. Èõ â Call of
Duty 2 òîæå íåò. Â PC-âåðñèè èãðû

ðàáîòàåò ïðèñòàâî÷íàÿ äî ìîçãà êîñ-
òåé ñèñòåìà: íà êàæäîì óðîâíå ðàçá-
ðîñàíî íåñêîëüêî êëþ÷åâûõ òî÷åê, 
â êîòîðûõ ìîæíî çàïèñàòü ñîñòîÿíèå
èãðû. Êòî ïîãèáíåò � íà÷èíàåò ñ
ïðîøëîãî ÷åêïîéíòà (à ïîãèáíóòü, 
ñ òàêèì-òî áåñêîíå÷íûì çäîðîâüåì,
íåïðîñòî). Ýòî èçáàâëÿåò îò íåîáõî-
äèìîñòè äóìàòü î ñîõðàíåíèÿõ è äåð-
æàòü ïàëåö íàä ñïàñèòåëüíûì
QuickLoad. Íó à ÷åãî î ñîõðàíåíèÿõ
äóìàòü? Ïîëó÷àéòå óäîâîëüñòâèå.
Åùå íå ïðèäåòñÿ âîëíîâàòüñÿ î ïàò-
ðîíàõ äëÿ ëþáèìîãî ÏÏØ: èõ âåçäå
íàâàëîì, è äàæå åñëè îíè çàêîí÷àò-
ñÿ, íà ïîëå áîÿ âñåãäà íàéäåòñÿ ñ
äåñÿòîê äðóãèõ àâòîìàòîâ è âèíòî-
âîê. Ìîæíî çàáûòü îá îäíîïîë÷à-
íàõ: îíè ñóåòÿòñÿ âîêðóã âàñ è èãðà-
þò â âîéíóøêó. Ñêîëüêî áû èõ íè
óáèâàëè, îíè âñå ðàâíî áóäóò âîç-
ðîæäàòüñÿ çà ñîñåäíèì óãëîì. Ìîæ-
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Ïîñëîæíåå 
èëè ïîïðîùå
Íà ííèçêîé ññëîæíîñòè èèãðó
ìîæíî ïïðîëåòåòü ççà ââî-
ñåìü-ääåñÿòü ÷÷àñîâ, àà òòî èè
áûñòðåå. ÎÎäíàêî, ååñëè ïïîä-
íÿòü ññëîæíîñòü ââûøå
Regular, èèãðà ññðàçó èèçìå-
íèòñÿ: ïïðèäåòñÿ ââûãëÿäû-
âàòü èèç-ççà óóãëîâ, ïïðÿòàòüñÿ
è ññòàðàòüñÿ ííå ííàðâàòüñÿ ííà
ïóëþ. ÈÈ îîùóùåíèÿ ááóäóò
ñîâñåì ääðóãèå, èè ïïðîõîæäå-
íèå ááóäåò ääëèòüñÿ ððàçà ýýòàê
â ïïîëòîðà ááîëüøå.

ÌÌóóëëüüòòèèïïëëååååðð

Îòëè÷íîé ññåòåâîé èèãðû ííå ææåëàåòå? 
Call oof DDuty 22 ïïîääåðæèâàåò ââñå ññòàíäà-
ðòíûå ððåæèìû ((Deathmatch, CCapture tthe
flag) èè ííåñêîëüêî îîðèãèíàëüíûõ. ÍÍå ââäà-
âàÿñü ââ ïïîäðîáíîñòè, ññêàæåì, ÷÷òî ììóëü-
òèïëååð ââ CCall oof DDuty 22 ïïðîñòî îîòëè÷-
íûé �� õõîòÿ ââ ññèëó îî÷åâèäíûõ ïïðè÷èí 
è ííå ììîæåò òòÿãàòüñÿ ññ BBattlefield 22. 

ÀÐÒÈËËÅÐÈß ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÁÁÜÅÒ ÒÒÎ×ÍÎ
Â ÇÇÀÐÀÍÅÅ ÏÏÎÄÃÎÒÎÂËÅÍÍÛÅ ÂÂÎÐÎÍÊÈ.

ÊÀÆÅÒÑß, ÝÝÒÓ ÑÑÖÅÍÓ ßß ÍÍÅÄÀÂÍÎ ÂÂÈÄÅË ÂÂ ÊÊÀÊÎÉ-ÒÒÎ ÑÑÎÂÑÅÌ ÄÄÐÓÃÎÉ ÈÈÃÐÅ. ÒÒÎËÜÊÎ
ÎÍÀ ÍÍÀÇÛÂÀËÀÑÜ BBROTHERS IIN AARMS ÈÈ  ÂÂÛÃËßÄÅËÀ ÄÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÊÊÐÀÑÈÂÎ.

ÁÐÀÒÜß ÏÏÎ ÎÎÐÓÆÈÞ ÑÑÓÅÒßÒÑß ÈÈ ÄÄÅËÀÞÒ ÂÂÈÄ, ××ÒÎ ÒÒÎÆÅ
ÂÎÞÞÒ. ÈÈÍÎÃÄÀ ÈÈÌ ÄÄÀÆÅ ÓÓÄÀÅÒÑß ÊÊÎÃÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÓÓÁÈÒÜ.
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íî íå ïåðåæèâàòü î ãðàíàòàõ: êàê
òîëüêî ê âàì ïîä íîãè ÷òî-òî ïðèëå-
òàåò, íà ýêðàíå âîçíèêàåò èçîáðà-
æåíèå ãðàíàòû è ñòðåëî÷êà, ïîêàçû-

âàþùàÿ, ãäå ëåæèò ïîäàðî÷åê: îñòà-
åòñÿ òîëüêî âîâðåìÿ îòáåæàòü. Íó à
÷åãî î ãðàíàòàõ äóìàòü? Ïîëó÷àéòå
óäîâîëüñòâèå.

Ðèòîðè÷åñêèé âîïðîñ: à î ÷åì âîîáùå
íóæíî äóìàòü, èãðàÿ â Call of Duty 2?
Âñÿ äåñÿòè÷àñîâàÿ êàìïàíèÿ � ëèøü
ìíîæåñòâåííîå ïîâòîðåíèå àêòà ñîâ-
ìåùåíèÿ ìóøêè ñ öåëüþ. Ïðèöåëèëñÿ-
âûñòðåëèë, ïðèöåëèëñÿ-âûñòðåëèë,
ãëÿíóë íà äåêîðàöèè, ïðèöåëèëñÿ-
âûñòðåëèë, ïðèöåëèëñÿ-âûñòðåëèë.
Call of Duty 2 � àïîôåîç êëàññè÷åñêîãî
øóòåðà, áåçóñëîâíî ëó÷øèé FPS â äå-
êîðàöèÿõ Âòîðîé ìèðîâîé. Èãðà áåðåò
ïðîñòåéøèì, íåîòðàçèìî ïðèâëåêà-
òåëüíûì ãåéìïëååì, ïåðâîêëàññíîé
ãðàôèêîé è îáðàçöîâûì çâóêîì, èñòî-
ðè÷åñêîé äîñòîâåðíîñòüþ è ãðàìîòíî
ïîäîáðàííûìè ìèññèÿìè. Íà êàæäîì
óðîâíå äîñòàòî÷íî íàïðÿæåííûõ, ïà-
ìÿòíûõ ñöåí: êîãäà çàêàí÷èâàåøü 
Call of Duty 2, õî÷åòñÿ ïèñàòü ìåìóàðû.
«Ïîìíèòå, áðàòöû, êàê íåìöû íàøó
âûñîòó áðàëè? ß ñòîþ, ðàççÿâèâ ðîò,
îãëîõøèé, òîëüêî èç ïàíöåðøðåêà â

«Òèãðà» áàáàõíóë. Òóò àðòèëëåðèÿ êàê
ãðÿíåò, ÿ � â îêîï, à òàì ïàðíèøêà íå-
ìåöêèé ñèäèò, âèíòîâêîé â ìåíÿ öåëèò.
ß, íå áóäü äóðàê, êàê ðàçìàõíóñü è
ïàíöåðøðåêîì ýíòèì åãî ïî áàøêå�»
Òàêîå íå çàáûâàåòñÿ.

P. S.: À ìîæíî ïîñìîòðåòü íà Call of
Duty 2 ñ ñîâåðøåííî äðóãîé òî÷êè
çðåíèÿ. Âòîðàÿ ìèðîâàÿ � îãðîìíàÿ
òðàãåäèÿ äëÿ âñåé Çåìëè, à íå íàáîð
äåêîðàöèé äëÿ áðàâóðíûõ óðà-áëîê-
áàñòåðîâ. È òî, ÷òî äåëàåò Activision,
íå íàçîâåøü èíà÷å êàê ðàçâëå÷åíè-
åì èäèîòîâ, êîòîðûå íå ìîãóò îñè-
ëèòü íîðìàëüíûå øóòåðû, îáîëâàíè-
âàíèåì èñòîðèè è õëàäíîêðîâíûì çà-
øèáàíèåì äåíåã íà ÷óæîì ãîðå. Íà-
âåðíîå, èìåííî òàê äóìàë òîò âåòå-
ðàí, êîòîðûé îòêàçàëñÿ îáñóæäàòü
Call of Duty 2, ïîòîìó ÷òî «âîéíà �
ýòî íå èãðà».
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ÀÀ ììîîææååòò,, BBrrootthheerrss iinn AArrmmss??

Âîò ààêòóàëüíûé ââîïðîñ. ××òî ââûáðàòü ��
Brothers iin AArms: EEarned iin BBlood èèëè CCall
of DDuty 22? ÏÏåðâàÿ ïïîóìíåå ááóäåò, ííî óóðîâ-
íè ââ EEarned iin BBlood ááûâàþò ëëèáî ïïðîñòî
ñëîæíûìè, ëëèáî ääüÿâîëüñêè ííåïðèñòóï-
íûìè. ÇÇàòî ââû ííå ááóäåòå ÷÷óâñòâîâàòü ññåáÿ
âèíòèêîì ââîåííîé ììàøèíû, àà ññìîæåòå êêî-
ìàíäîâàòü ïïóñòü ííåáîëüøèì, ííî îîòðÿäîì.
Call oof DDuty 22, ââî-ïïåðâûõ, ââûãëÿäèò ââ ññòî
êðàò ëëó÷øå BBrothers iin AArms: EEarned iin
Blood. ÂÂî-ââòîðûõ, CCall oof DDuty 22 êêóäà êêàê ááîëåå óóâëåêàòåëüíà. ÍÍàïðÿãàòüñÿ ííå ïïðè-
äåòñÿ. ÇÇíàé òòîëüêî �� óóäèâëÿéñÿ ïïðîèñõîäÿùåìó èè ïïîñòðåëèâàé ââ ííåìöåâ, èè ññîþç-
íèêè ððàíî èèëè ïïîçäíî ññàìè ññîáîé îîäåðæàò ïïîáåäó.

ÊÀÆÅÒÑß, ÝÝÒÓ ÑÑÖÅÍÓ ßß ÒÒÎÆÅ ÍÍÅÄÀÂÍÎ ÂÂÈÄÅË ÂÂ ÊÊÀÊÎÉ-ÒÒÎ
ÑÎÂÑÅÌ ÄÄÐÓÃÎÉ ÈÈÃÐÅ. ÈÈ ÝÝÒÎ ÁÁÛË II-88 ÄÄËß PPLAYSTATION 33.

ÌÎÆÍÎ ÁÁÅÃÀÒÜ ÏÏÎÄ ÍÍÎÑÎÌ ÓÓ ÍÍÅÌÖÅÂ ÈÈ ÍÍÅ ÎÎÏÀÑÀÒÜÑß ÇÇÀ
ÑÂÎÞ ÆÆÈÇÍÜ. ÅÅÑËÈ ÇÇÀÄÅÍÅÒ ÏÏÓËÅÉ, ÍÍÓÆÍÎ ÁÁÛÑÒÐÎ ÏÏËÞÕ-
ÍÓÒÜÑß ÍÍÀ ÁÁÐÞÕÎ, ÎÎÒÄÛØÀÒÜÑß �� ÈÈ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÅÃÀÒÜ ÑÑÍÎÂÀ.

ÅÑËÈ ÏÏÐÈÃËßÄÅÒÜÑß, ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÌÅÒÈÒÜ ÂÂ ÍÍÅÁÅ ÈÈÑÒÐÅÁÈÒÅËÜ.
ÂÎ ÂÂÍÈÌÀÍÈÈ ÊÊ ÄÄÅÒÀËßÌ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ ÍÍÅ ÎÎÒÊÀÆÅØÜ.
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ÎÎ-õî-õî! Áîëåòü çà ðîññèéñêèå
ñáîðíûå � çàíÿòèå íåáëàãî-
äàðíîå. Ôóòáîëèñòû ïðîëåòå-

ëè ìèìî Ãåðìàíèè, íî òóò è ñåòîâàòü
íå÷åãî: äàâíî óæå íè ÷åðòà íå âûèã-
ðûâàåì. Ñ áàñêåòáîëèñòàìè äðóãàÿ
èñòîðèÿ. Ê ÷åìïèîíàòó Åâðîïû êî-
ìàíäà ïîäîáðàëàñü ìîëîäàÿ, ïåðñ-
ïåêòèâíàÿ. Âîò áû âçÿòü è âûñòðå-
ëèòü. Àí íåò! Ïîäàëè íàäåæäó � ðàçã-
ðîìèëè èòàëüÿíöåâ � à ïîòîì ñëèëè
âñå, ÷òî ìîæíî. Îñòàåòñÿ óòåøàòüñÿ
ëèøü òåì, ÷òî ïÿòåðî ðîññèÿí èãðàþò
â NBA. Èìåííî èç-çà ýòîãî ìû ñ íå-
òåðïåíèåì æäàëè NBA Live 06.
Ñî ñáîðîì ñòàòèñòèêè ó ñîòðóäíèêîâ
EA Canada òðóäíîñòåé ïî÷òè íåò.
Òîëüêî Êîðîëåâ íå áûë îáíàðóæåí â
Los Angeles Clippers. Îñòàëüíûå íà-
øè ïàðíè íà ìåñòå: Ìîíÿ, Õðÿïà â
ãëóáîêîì çàïàñå Portland Trail
Blazers, Ïîäêîëüçèí ñèäèò íà ëàâêå
â Dallas Mavericks. Íó è Êèðèëåíêî,
êîíå÷íî. Êóäà æ áåç íåãî? Ïîñëåä-
íåìó, êñòàòè, ïîâåçëî áîëüøå âñåõ.

Çðèòåëè, êàê èçâåñòíî, õîäÿò â ïåð-
âóþ î÷åðåäü ïîñìîòðåòü íà çâåçä.
Ñîçäàòåëè èãðû çäðàâî ðàññóäèëè,
÷òî è èì ñòîèò ïîðàáîòàòü íàä âûäà-
þùèìèñÿ èãðîêàìè. Ñêàçàíî � ñäå-
ëàíî! Êóìèðû òåïåðü îáó÷åíû íåçàó-
ðÿäíûì ôèíòàì, áðîñêàì, ïåðåäà-
÷àì. Âñå ñïåöäâèæåíèÿ ðàñêèäàíû
ïî øåñòè ãðóïïàì � scorers, high fly-
ers, playmakers, power players, sharp-
shooters è stoppers � è îáëàãîðîæå-
íû íåïëîõîé àíèìàöèåé. Ëþáàÿ çíà-
ìåíèòîñòü ñèëüíà ÷åì-òî îñîáûì,
õîòÿ íåêîòîðûå ñóïåðçâåçäû êàëèá-
ðà Êîáè Áðàéàíòà (Kobe Bryant) ìî-
ãóò è «òîìàãàâêàìè» îòðûâàòü êîëü-
öî ñîïåðíèêà, è ìåòêèå áðîñêè ñ îòê-
ëîíåíèÿìè äåëàòü, è â çàùèòå
äåéñòâîâàòü íà âñå ñòî.
Ñïîðó íåò, áëàãîäàðÿ íîâîââåäåíè-
ÿì ìàò÷è âèðòóàëüíîé NBA ñòàëè ãî-
ðàçäî çðåëèùíåå, òîëüêî âîò
ãåéìïëåé ïîñòðàäàë. Íà ôèãà íóæíà
êîìàíäíàÿ òàêòèêà, åñëè ëó÷øå îò-
äàòü ìÿ÷ «çâåçäàíóòîìó» áàñêåòáî-

ëèñòó, êîòîðûé â îäèíî÷êó ñïîñîáåí
ôèíòàìè ðàñêèäàòü âñåõ ñîïåðíè-
êîâ? Äà è äðóãèõ íåäîñòàòêîâ õâàòà-
åò. Äâèæîê íå ïîñïåâàåò çà óøåä-
øåé â ýòîì ãîäó â îòðûâ ãðàôèêîé:
íà çðèòåëåé áåç ñëåç ñìîòðåòü íåëü-
çÿ, àíèìàöèÿ íåáåçãðåøíà, ðÿäîâûå
èãðîêè àëÿïîâàòû è ëèøü çâåçäû
äåðæàòñÿ áîäðÿ÷êîì. Ñ ïîäáîðàìè
÷òî-òî íàõèìè÷èëè: êàê ñ íàñòðîéêà-
ìè íè âîçèñü, âñå ðàâíî ìÿ÷èê ïîñëå
ïðîìàõà ñëèøêîì ÷àñòî äîñòàåòñÿ
àòàêóþùèì áàñêåòáîëèñòàì. Èãðîêè,
óïðàâëÿåìûå AI, ïîðîé âïàäàþò â
íåîáúÿñíèìûé ñòóïîð è íà ïëîùàäêå
óñòðàèâàþò êëîóíàäó. Æóòü!
Ïðîøåëñÿ, åñòåñòâåííî, ïî âåðøêàì.
Àíàëèòèêó òóò áåñïîëåçíî ðàçâîäèòü,
è òàê âñå ÿñíî: åñëè ðàíüøå EA äåëà-
ëà õîòÿ áû øàæîê íàâñòðå÷ó ê èäå-
àëüíîìó áàñêåòáîëüíîìó ñèìóëÿòîðó,
òî òåïåðü òîï÷åòñÿ íà ìåñòå. Ó NBA
Live çàïàñ ïðî÷íîñòè âåëèê, íî è îí
÷åðåç ïàðó-òðîéêó ëåò ðàñòàåò, åñëè
ðàçðàáîò÷èêè íå âîçüìóòñÿ çà óì. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.easports.com/nbalive06

NBA Live 06

NBA Live 06ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ãîñïîäè, ñäåëàé òàê, ÷òîáû Electronic Arts
âçÿëàñü çà óì. À òî ñåðèÿ ñêîðî ñîâñåì 
çàãíåòñÿ.

Ïëþñû:
Àíèìàöèÿ è íîâûå äâèæåíèÿ ñóïåðçâåçä, áåçóïðå÷íûé äèçàéí àðåí, 
äîðàáîòêè â Dynasty Mode, îòëè÷íûé ñàóíäòðåê.

Ìèíóñû:
Íîâîââåäåíèé êàòàñòðîôè÷åñêè íå õâàòàåò, à ãåéìïëåé çàìåòíî ïðèõðàìûâàåò. 
Äâèæîê ïîðà îòïðàâèòü íà ïåíñèþ. Êîììåíòàòîðîâ � òóäà æå.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÑÑêêââîîççüü ããîîääàà

Íàäî îîòäàòü ääîëæíîå ððàçðàáîò÷èêàì ��
îíè õõîðîøåíüêî ïïîòðóäèëèñü ííàä
Dynasty MMode, õõîòÿ ýýòîò ððåæèì ââñå ååùå
íå ááåç èèçúÿíà. ÒÒðåíåðîâ îîòíûíå ììîæíî
íàíèìàòü èè óóâîëüíÿòü, àà ááàñêåòáîëèñòû
ñ ââîçðàñòîì ììåíÿþòñÿ �� êêàê ââíåøíå
(íàïðèìåð, îîáðàñòàþò ììóñêóëàìè), 
òàê èè ïïî ììàíåðå èèãðû. 

ÇÐÈÒÅËÈ �� ÓÓÐÎÄÛ! ÐÐÀÇÍÈÖÀ ÂÂ ÄÄÅÒÀËÈÇÀÖÈÈ ÈÈÃÐÎ-
ÊÎÂ ÈÈ ÁÁÎËÅËÜÙÈÊÎÂ ÑÑÐÀÇÓ ÁÁÐÎÑÀÅÒÑß ÂÂ ÃÃËÀÇÀ.

ÊÈÐÈËÅÍÊÎ �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß
ÑÓÏÅÐÇÂÅÇÄÀ UUTAH JJAZZ.

ÁÈÒÂÀ ÒÒÈÒÀÍÎÂ: ÓÓÈËÒ ××ÅÌÁÅÐËÅÍ
ÏÐÎÒÈÂ ÊÊÀÐÈÌÀ ÀÀÁÄÓË-ÄÄÆÀÁÁÀÐÀ.

EA ññäåëàëà ññòàâêó ííà ààðêàäíîñòü èè ççðåëèùíîñòü. 
Íîâè÷êàì ýýòî ïïðèäåòñÿ ïïî ââêóñó, àà ââåòåðàíû ððàññòðîÿòñÿ �� îîãðåõîâ ïïîëíî.

Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí 
chikitos@gameland.ru
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NBA Live 2005 
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ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÂÂîäíîé èç íåäàâíèõ ðåöåíçèé
ìû ãîâîðèëè, ÷òî FIFA, îáíî-
âèâøèñü â ýòîì ãîäó ïðåêðàñ-

íîé 06-é âåðñèåé, íàêîíåö-òî âûáðà-
ëàñü èç ïëåíà ñîáñòâåííîãî ÷âàí-
ñòâà è íå êàæåòñÿ áîëüøå áîãàòîé,
íî íåèíòåðåñíîé àðêàäîé. Ñëó÷è-
ëîñü ýòî ëèøü ïîñëå íåñêîëüêèõ
ïðîâàëüíûõ ïîïûòîê EA Sports ñäå-
ëàòü íà èìåþùèåñÿ äåíüãè èç îäíîé
èçâåñòíîé ìàðêè ñðàçó äâå èçâåñò-
íûõ � FIFA êàê ïåðâîêëàññíûé ôóò-
ñèì è FIFA êàê ïåñòðûé ðåêëàìíûé
ïëàêàò. Ãîâîðèëè òàêæå î çíàêîâûõ
èçìåíåíèÿõ â ñóäüáå ìíîãîñòðàäàëü-
íîé ñåðèè: ìåòîäîì äîëãèõ ïðîá 
è îøèáîê â EA ïðèäóìàëè ïîäõîäÿ-
ùóþ ôîðìóëó è ñ óñïåõîì ïðèìåíè-

ëè åå íà ïðàêòèêå. Ôîðìóëà îêàçà-
ëàñü íà óäèâëåíèå ïðîñòîé: áîëüøå
ëèöåíçèðîâàííûõ ñòàäèîíîâ, áîëü-
øå ÷åìïèîíàòîâ, áîëüøå ìóçûêè è,
ãëàâíîå, áîëüøå âíèìàíèÿ ê àíèìà-
öèè ìîäåëåé è ôèçèêå ìÿ÷à � è âîò
èãðà, èìåþùàÿ êàê âíóøèòåëüíóþ
ôèíàíñîâóþ ïîääåðæêó, òàê è îïðÿò-
íûé âíåøíèé âèä, ãîòîâà.
Íî åñëè FIFA áûëà «ïðèíöåì», 
òî åå ãëàâíûé êîíêóðåíò, 
Pro Evolution Soccer, âñåãäà èãðàëà
ðîëü «íèùåãî». Ýòà ñåðèÿ, â îòëè-
÷èå îò FIFA, íèêîãäà íå ìîãëà ïîõ-
âàñòàòüñÿ íè âû÷óðíîé ãðàôèêîé,
íè ñîçâåçäèåì ëèöåíçèðîâàííûõ
ëèã, çàòî îíà âñåãäà áûëà â ðàçû
èíòåðåñíåå è ïðàâäèâåå.

Â íûíåøíåì îáçîðå ìû ðàññêàæåì,
êàê Pro Evolution Soccer îïðàâäàëà
çâàíèå ñàìîãî ÷åñòíîãî ôóòáîëüíîãî
ñèìóëÿòîðà â ìèðå.

ÍÅ ÐÎÄÈÑÜ ÊÐÀÑÈÂÛÌ
Ïîëóçàùèòíèê ñáîðíîé Ðîññèè
Äìèòðèé Ëîñüêîâ ñèëüíî áüåò èç-çà
ïðåäåëîâ øòðàôíîé ïëîùàäè, è ìÿ÷,
âîëøåáíûì îáðàçîì îáîãíóâ äâóõ
èãðîêîâ îáîðîíû, âëåòàåò â ñàìóþ
äåâÿòêó âîðîò. Âðàòàðü áåññèëåí.
Ëîñüêîâ, êàê òîëüêî ñóäüÿ ôèêñèðó-
åò ãîë, îòòàëêèâàÿ ïàðòíåðîâ ïî êî-
ìàíäå, áåøåíûì ãàëîïîì ïðåîäîëå-
âàåò íåñêîëüêî ìåòðîâ, à ïîòîì èñ-
êóñíî èñïîëíÿåò ñëîæíîå öèðêîâîå
ñàëüòî. Êàðòèííî ïåðåâîðà÷èâàåòñÿ
â âîçäóõå è óâåðåííî ïðèçåìëÿåòñÿ
íà îáå íîãè. Çàòåì ãîë çàáèâàåò Ñû-
÷åâ è äåëàåò òî÷íî òàêîå æå ñàëüòî.
Ïîñëå � Êåðæàêîâ, è ñíîâà ñàëüòî. 
Â ðåçóëüòàòå íà òàáëî 3:0, à çðèòåëè
óæå óñïåëè ïîñìîòðåòü íå òîëüêî íà
ôóòáîë, íî è íà áåñïëàòíîå ïðåäñ-
òàâëåíèå ëåòàþùèõ àêðîáàòîâ.

EVOLUTION
«Îòëè÷èÿ ìåæäó äâóìÿ èãðàìè çàìå-
òèò òîëüêî òîò, êòî èãðàåò íà ñàìîì
âûñîêîì óðîâíå ñëîæíîñòè. Ñëåãêà
èçìåíèëàñü ñèñòåìà ïðèåìà ìÿ÷à, 
è êà÷åñòâåííûé äðèáëèíã èñïîëíÿòü
ñòàëî íàìíîãî òÿæåëåå � âîò, ïîæà-
ëóé, è âñå» � îäíî èç òèïè÷íûõ ôà-
íàòñêèõ âûñêàçûâàíèé íà àíãëîÿ-
çû÷íûõ ôîðóìàõ.
Íî èãðà òîëüêî íà ïåðâûé âçãëÿä îñ-
òàëàñü òàêîé æå. Åñëè íà÷àòü ðàçáè-
ðàòüñÿ, òî ïîíèìàåøü, ÷òî ÷óòü ïîäï-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami of Europe
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Computer Entertainment Japan
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.pes5.net

Pro Evolution Soccer 5

Pro Evolution Soccer 5ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ãîä íàçàä çàìàøêè Pro Evolution Soccer êàçà-
ëèñü ÷åì-òî íåâåðîÿòíûì. Ñåãîäíÿ �
ìåäëåííîé ýâîëþöèåé.

Ïëþñû:
Âñå åùå ëó÷øèé ôóòñèì, ãäå çàáèòûé ãîë çàâèñèò íå òîëüêî îò áûñòðîòû íàæàòèÿ íà
êíîïêè, íî è îò ìíîæåñòâà õàðàêòåðèñòèê èãðîêîâ, ïëþñ «Àðñåíàë» ñ «×åëñè». 

Ìèíóñû:
Ôàêòè÷åñêè íå èçìåíèâøèéñÿ ðåæèì Master League, ìåñòàìè � òóïîâàòûé AI,
íàäîåâøèå êîììåíòàòîðû, èçðåäêà äàþùàÿ ñáîè ôèçèêà ìÿ÷à.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïðàâäà î ñòàäèîíàõ.
×àñòü ïåðâàÿ

Catalonia SStadium �� NNou CCamp 
(«Áàðñåëîíà»)

Finis TTerrae �� MMestala ((«Âàëåíñèÿ»)
Estadio PPalo �� RRiazor ((«Äåïîðòèâî)
Trad BBrick SStadium �� 
Old TTrafford ((«ÌÞ»)
Red CCauldron �� AAnfield ((«Ëèâåðïóëü»)
Magpie PPark �� SSt JJames� PPark 
(«Íüþêàñë»)
Monaco SStadium �� SStade LLouis III 
(«Ìîíàêî»)
Lutecia PPark �� PParc ddes PPrinces
(«ÏÑÆ»)
Massilia SStadium �� SStade VVelodrome
(«Îëèìïèê»)
Isar SStadion �� MMunich OOlympiastadion
(«Áàâàðèÿ»)
Borussia SStadion �� WWestfalenstadion 
(«Áîðóññèÿ»)
Hauptstadtstadion �� BBerlin
Olympiastadion ((«Ãåðòà»)
Orange AArena �� AAmsterdam AArena
(«Àÿêñ»)
Rotterdam SStadion �� DDe KKuip 
(«Ôåéåíîðä»)
Stockholm AArena �� RRasunda ((«ÀÈÊ»)
Cuito CCuanavale �� VVodacom PPark 
(Àôðèêà)
Diamond SStadium �� NNewlands 
(«Àÿêñ ÊÊåéïòàóí»)

ÏÏððààââääàà îî ññòòààääèèîîííààõõ.. ÏÏððååääèèññëëîîââèèåå

Ïðèâîäèì ââ ääâà ççàõîäà ïïîëíûé ññïèñîê ïïîä-
ëèííûõ ííàçâàíèé ïïðåäñòàâëåííûõ ññòàäèîíîâ ññ
óêàçàíèåì êêëóáîâ ((èëè ããîðîäîâ), ääëÿ êêîòîðûõ
ýòè ààðåíû �� ääîìàøíèå. ÊÊðàéíå ïïîëåçíî èèçó-
÷èòü òòåì, êêòî ññîáèðàåòñÿ ääåëàòü èèç PPro
Evolution SSoccer 55 ííîðìàëüíûé ôôóòñèì, àà òòàê-
æå òòåì, êêòî ííåíàâèäèò ëëîæü èè ââñå ôôàëüøèâîå.
Åñëè óóæ èèãðàòü, òòî èèãðàòü ïïî-ííàñòîÿùåìó.

ÊÎÒ-ÄÄ�ÈÂÓÀÐ ÈÈ ÊÊÀÌÅÐÓÍ. ÄÄÈÄÜÅ ÄÄÐÎÃÁÀ 
ÏÐÎÒÈÂ ÑÑÀÌÞÝËß ÝÝÒÎ�Î, ««ÑËÎÍÛ» ÏÏÐÎÒÈÂ 
«ËÜÂÎÂ», ÎÎÏÛÒ ÏÏÐÎÒÈÂ ÄÄÅÐÇÎÑÒÈ. 

ÁÎËÅËÜÙÈÖÊÀß ÀÀÐÌÈß ßßÏÎÍÑÊÎÉ
ÑÁÎÐÍÎÉ. ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÊÀ ÕÕÐÎÌÀÅÒ, ÍÍÎ
ÈÇÄÀËÅÊÀ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÇÇÀÌÅÒÍÎ.

FIFA èè PPro EEvolution SSoccer ááîëüøå ííå ññîïåðíèêè. ÒÒåïåðü ýýòî ïïðîñòî ääâå ððàçíûå èèãðû.

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru
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ðàâèëè çäåñü, à ÷óòü òàì. Êàê ñòàðûé
ëîêîìîòèâ, êîòîðûé íàòåðëè äî áëåñ-
êà è ñìàçàëè åìó çàðæàâåâøèå øåñ-
òåðíè. Ìÿ÷è íà ïðîõîä ëåòÿò íåìíîãî
íå òàê, êàê â ïðîøëîé ÷àñòè, âðàòàðü
òåïåðü ëó÷øå âûáèâàåò ìÿ÷ îò âîðîò.
Ñóäüè ñïðàâåäëèâåå òîëêóþò íàðóøå-
íèÿ, è àíèìàöèè ñòàëî åùå áîëüøå
äëÿ ðàçíûõ ñèòóàöèé. Âñå ñòîëêíîâå-
íèÿ ñ÷èòàþòñÿ ÷åñòíî: èãðîê ïàäàåò
òîëüêî òîãäà, êîãäà íîãà çàùèòíèêà
ïîïàäàåò â íîãó íàïàäàþùåãî, à íå 
â ïóñòîå ïðîñòðàíñòâî ðÿäîì ñ íåé.
Ïðèëè÷íî èçìåíèëñÿ ìóëüòèïëååð: 
â ÷àòå òåïåðü ìîæíî èñïîëüçîâàòü
çàðàíåå çàãîòîâëåííûå ôðàçû, 
è ïåðåä ìàò÷åì ìîæíî çàãðóçèòü 
çàðàíåå ñîõðàíåííûå íàñòðîéêè èã-
ðîêîâ è êîìàíäíîé òàêòèêè. Òàêæå
óëó÷øèëàñü ñèñòåìà, ïîêàçûâàþùàÿ
êîëè÷åñòâî ïîáåä è âñåâîçìîæíûå
õàðàêòåðèñòèêè ïðîòèâíèêà.

Ïîäïðàâëåíû ïîäêàòû, îíè ñòàëè ïî-
ëåçíåå è ïðàâèëüíåå. Íåìíîãî èçìå-
íèëàñü ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ ôèíòà-
ìè, ñòàâ ïðè ýòîì áîëåå îòçûâ÷èâîé
è óäîáíîé.
Êîíå÷íî, îñòàëèñü è íåêîòîðûå
íåäîñòàòêè îò ïðîøëîé ÷àñòè. Êîì-
ìåíòàòîðû âñå åùå íåñóò êàêóþ-òî
àõèíåþ, à ìÿ÷ èíîãäà î÷åíü ñìåøíî
îòñêàêèâàåò îò èãðîêîâ, ïîïàâ èì â
ãîëåíü èëè ïÿòêó. AI èíîãäà äåëàåò
ãëóïîñòè, ñòàðàÿñü êàê ìîæíî áîëü-
øå ìåøàòü èãðîêó ñ ìÿ÷îì è íå çà-
áîòÿñü î ñòðàòåãèè â öåëîì. Äà è ðå-
æèì Master League íå ñòàë ãëóáæå 
è èíòåðåñíåå.

Pro Evolution Soccer ïî-ïðåæíåìó ïîë-
íîñòüþ íàñòðàèâàåòñÿ (âûäóìàííûå
íàçâàíèÿ êëóáîâ è ëèã ìîæíî ñïîêîé-
íî ïåðåäåëàòü â ìåíþ; òî æå ñàìîå
êàñàåòñÿ è âíåøíîñòè ðîññèéñêèõ
ôóòáîëèñòîâ). 
Èãðà íå ïîêàæåò âàì âåëèêîëåïíîé
ãðàôèêè è ñóïåðïëàñòè÷íîé àíèìà-
öèè, íå äàñò âàì çàáèâàòü êàæäûå
ïÿòü ìèíóò è íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
ìèëëèîíîì ëèöåíçèðîâàííûõ êî-
ìàíä. Íî äëÿ òåõ, êòî ïîíèìàåò è
ëþáèò ôóòáîë, ýòî âñå åùå ëó÷øèé
âûáîð. Îñòàëüíûì ñìîòðåòü â ñòîðî-
íó êðàñèâîé, ïðîñòîé è çàâëåêàòåëü-
íîé FIFA 2006. 
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Pro Evolution Soccer 5 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÎÐÅß ÈÈ ßßÏÎÍÈß �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÅ ÑÑÁÎÐÍÛÅ, ÝÝÊÈ-
ÏÈÐÎÂÊÀ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÂÂÛÏÎËÍÅÍÀ ÏÏÐÀÂÄÎÏÎÄÎÁÍÎ.
Ñ ÝÝÒÈÌ ÓÓ KKONAMI ÒÒÐÓÄÍÎÑÒÅÉ ÍÍÅ ÂÂÎÇÍÈÊËÎ.

ÍÅÒ ÍÍÈ ««ÖÑÊÀ», ÍÍÈ ««ËÎÊÎÌÎÒÈÂÀ», ÍÍÈ ÒÒÀÊ ÏÏÎËÞÁÈÂØÅÃÎÑß 
EA SSPORTS ««ØÀÕÒÅÐÀ». ÇÇÀÒÎ ÅÅÑÒÜ ÑÑËßÏÀÍÍÎÅ ÈÈÇ ÓÓÊÐÀÈÍÖÅÂ, 
ÁÅËÎÐÓÑÎÂ ÈÈ ÎÎÄÍÎÃÎ ÄÄÈÅÃÎ ÐÐÈÍÊÎÍÀ ÊÊÈÅÂÑÊÎÅ ««ÄÈÍÀÌÎ». 

Èãðîê ïïàäàåò òòîëüêî òòîãäà, êêîãäà ííîãà 
çàùèòíèêà ïïîïàäàåò ââ ííîãó ííàïàäàþùåãî,
à ííå ââ ïïóñòîå ïïðîñòðàíñòâî ððÿäîì ññ ííåé.

Pro Evolution Soccer 4 

FIFA 06 

ÁËÅÄÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÎÂÅÅ, ×ÅÌ
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Ïðàâäà î ñòàäèîíàõ. 
×àñòü âòîðàÿ

Estadio GGran CChaco �� LLa BBombonera
(«Áîêà ÕÕóíèîðñ»)
Amerigo AAtlantis �� EEstadio NNacional
(Ñàíòüÿãî)
Nakhon RRatchasima �� NNiigata ««Big
Swan» SStadium ((Íèèãàòà)
Kanji DDome �� SSapporo DDome ((Ñàïïîðî)
Dietro MMonte SStadium �� KKashima SSoccer
Stadium ((Êàøèìà)
Porto FFolio �� YYokohama IInternational
(«Éîêîãàìà»)
Queensland ppark �� NNagai SStadium 
(Îñàêà)
Haze HHills �� OOlympic SStadium 
(«Ãàëàòàñàðàé»)
Occhio ddel mmar �� OOita ««Big EEye»
Stadium ((Îèòà)
Ayase-NNakano SStadium �� SSaitama
Stadium ((Ñàèòàìà)
Blautraun SStadion �� SSchuco AArena 
(«Àðìèíèÿ»)

ÏÎÄÀ×À ÎÎÒ ÂÂÎÐÎÒ ÒÒÅÏÅÐÜ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ
ÒÎ×ÍÅÅ, ××ÅÌ ÂÂ ÏÏÐÎØËÎÉ ××ÀÑÒÈ.



ÑÑ èàìñêèå áîéöîâûå ðûáêè
ùåãîëÿþò ÿðêîé îêðàñêîé,
íåïðèõîòëèâû è íåâåðîÿòíî

àãðåññèâíû. Ñòîèò äâóì èç íèõ îêà-
çàòüñÿ â îäíîì àêâàðèóìå, êàê òóò
æå íà÷èíàåòñÿ áîðüáà íå íà æèçíü, 
à íà ñìåðòü. Äîëîé êîìïðîìèññû è
äèïëîìàòèþ � â áàíêå ñ âîäîé ìî-
æåò áûòü òîëüêî îäèí õîçÿèí!
The Rumble Fish ìàëî íàïîìèíàåò îä-
íîèìåííûé ôèëüì Ôðýíñèñà Ôîðäà
Êîïïîëû � ýêðàíèçàöèþ ðîìàíà î
òðàãåäèè äâóõ áðàòüåâ, êîòîðûå ìå÷-
òàþò âûðâàòüñÿ èç ðîäíîãî çàõî-
ëóñòüÿ è ñòàòü ïî-íàñòîÿùåìó ñâîáîä-
íûìè â âûáîðå ñâîåé ñóäüáû. Íî è â
èãðå îò Dimps æèçíåííûå îáñòîÿòåëü-
ñòâà âûíóæäàþò áîéöîâ ïî÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ ñèàìñêèìè ðûáêàìè â âîäî-
åìå, êèøìÿ êèøàùåì êîíêóðåíòàìè.
Äâóõìåðíûå ôàéòèíãè íå ñïåøàò
ñäàâàòü ïîçèöèè è ïðåâðàùàòüñÿ â
âûìåðøèé ïîäâèä æàíðà. Ïðîèãðàâ
áèòâó çà ðåàëèçì 3D�øíûì ñîáðàòü-
ÿì, îíè ñòðåìÿòñÿ íå îòñòàâàòü ïî
òàêòè÷åñêèì âîçìîæíîñòÿì.

Ïëàâíàÿ àíèìàöèÿ ãåðîåâ � ïåðâîå,
÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà ïðè çàïóñêå 
The Rumble Fish. Äâèæåíèÿ ïåðñîíà-
æåé íå îòðèñîâûâàþòñÿ ïîêàäðîâî:
ôèãóðêè ñêëååíû èç íåñêîëüêèõ ñà-
ìîñòîÿòåëüíûõ ñëîåâ. Íîâûé ìåòîä
ïðîèãðûâàåò ïðèâû÷íûì ñïðàéòàì ïî
êà÷åñòâó îáðàáîòêè èçîáðàæåíèÿ �
êðàÿ ó äâóõìåðíûõ ìîäåëåé íå òàê
ãëàäêè, êàê õîòåëîñü áû. Åùå ìåíüøå
âïå÷àòëÿþò òðåõìåðíûå ôîíû � òåêñòó-
ðàì íèçêîãî ðàçðåøåíèÿ äàëåêî äî ãðà-
ôèêè àðåí, íàïðèìåð, Guilty Gear X2.
Ñîñòîÿíèå áîéöà äèàãíîñòèðóþò öå-
ëûõ òðè ñ÷åò÷èêà � ïîìèìî ëèíåéêè
çäîðîâüÿ. Ñ÷åò÷èê àòàêè (Offensive
Gauge) çàïîëíÿåòñÿ ïðè àêòèâíîì
âåäåíèÿ áîÿ. Ëèøíèé ðàç ïîïèíàòü
âîçäóõ, ÷òîáû ïîäíàêîïèòü ýíåðãèè,
íå óäàñòñÿ � îöåíèâàþòñÿ òîëüêî ïî-
ïàâøèå â öåëü èëè áëîêèðîâàííûå
óäàðû. Õðîíèêó ìàñòåðñêîãî îòðàæå-
íèÿ âðàæåñêèõ àòàê âåäåò ñ÷åò÷èê
çàùèòû (Defensive Gauge), íàáðàí-
íûå î÷êè ðàñõîäóþòñÿ íà èñïîëíå-
íèå ìîùíûõ êîíòðàòàêóþùèõ ïðèå-

ìîâ. Êàçàëîñü áû, âîò îíà � íàãðàäà
çà îñòîðîæíóþ èãðó, íî ëþáèòåëåé
ïîñëå êàæäîãî òû÷êà íûðÿòü â ãëó-
õóþ îáîðîíó ïîäæèäàåò íå ñàìûé
ïðèÿòíûé ñþðïðèç. Êàæäûé âûäåð-
æàííûé óäàð ðàñõîäóåò ýíåðãèþ äëÿ
âûñòàâëåíèÿ áëîêîâ (Guard Gauge),
è ñòîèò èñòî÷íèêó èññÿêíóòü, êàê áî-
åö ïîëíîñòüþ òåðÿåò âîçìîæíîñòü
ãàñèòü ÷óæèå âûïàäû. 
Èñïîëüçîâàíèå öåïî÷åê óäàðîâ â
áèòâàõ ñ AI ïîîùðÿåòñÿ. Ïðîñòîð äëÿ
êîìáî-ïðèåìîâ ñàìûé øèðîêèé: ñòå-
íû ïîçâîëÿþò óäåðæàòü ïðîòèâíèêà
÷óòü äîëüøå â âîçäóõå, è äàæå óïàâ-
øèå ãåðîè âïîëíå óÿçâèìû. Íå
îáîøëîñü è áåç óíèêàëüíûõ áîåâûõ
òåõíèê. Jolt Attack âðåìåííî çàìîðà-
æèâàåò æåðòâó, à Advanced Attack
õîòü è çàáèðàåò 50% ñ÷åò÷èêà àòàêè,
íî ïîìîãàåò áûñòðî ïîäîáðàòüñÿ ê
âðàãó è îáúåäèíèòü â êîìáó îáû÷íî
íåñî÷åòàåìûå óäàðû. Ðàçâå ÷òî ñïè-
ñîê äîñòóïíûõ ïåðñîíàæåé íåïðè-
âû÷íî ìàë äëÿ ñîâðåìåííûõ ôàé-
òèíãîâ � âñåãî 9 ãåðîåâ.
The Rumble Fish íå ñëèøêîì âïå÷àò-
ëÿåò ãðàôèêîé, íå ïîðàæàåò îðèãè-
íàëüíîñòüþ ñþæåòà èëè çàæèãàòåëü-
íûì ñàóíäòðåêîì, íî äîñòàòî÷íî íå-
îáû÷íà è èíòåðåñíà, ÷òîáû âûäå-
ëÿòüñÿ íà ôîíå äðóãèõ 2D-ôàéòèí-
ãîâ. Îäíàêî ñõîäñòâî íàñòîëüêî
ñèëüíîå, ÷òî ìíîãèå íàâåðíÿêà ïðåä-
ïî÷òóò áîëåå çíàêîìûå ñåðèè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sammy
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Dimps
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dimps.co.jp/rumblefish_ps2

The Rumble Fish

The Rumble FishÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èíòåðåñíûé òåõíè÷íûé 2D-ôàéòèíã � 
ïðè÷åì íå èç ñåðèè Guilty Gear èëè The King
of Fighters. Æàëü, ïîêà òîëüêî äëÿ ßïîíèè.

Ïëþñû:
Áîåâàÿ ñèñòåìà ïîîùðÿåò òåõíè÷íóþ èãðó, ïðèîðèòåò çà êîìáî-óäàðàìè. Ó êàæäîãî
ïåðñîíàæà � ñâîé ñòèëü (íèêàêèõ êëîíîâ!). Íåñêîëüêî ðåæèìîâ áîÿ íà âûáîð.

Ìèíóñû:
Ðàçìûòûå ôîíû, íåâûðàçèòåëüíûé ñàóíäòðåê, çàòåðòûé ñþæåò, 
â òóðíèðíîì ðîñòåðå âñåãî 9 ãåðîåâ, äîëãèå çàãðóçêè.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÔÔèèííããààëë ïïîîää ããëëààççîîìì?? ÇÇààïïððîîññòòîî!!

Ñêîëüêî ððàç ããåðîè ôôàéòèíãîâ óóìóäðÿëèñü
èç ññàìûõ îîò÷àÿííûõ ïïåðåäåëîê ââûáðàòüñÿ,
äàæå ííå èèñïà÷êàâ êêîñòþìîâ! ÂÂ TThe RRumble
Fish ââñå èèíà÷å. ÏÏîä ÿÿðîñòíûì ííàòèñêîì
ïðîòèâíèêà ïïåðñîíàæ ííå òòîëüêî ïïåðåñòàíåò
âûãëÿäåòü, êêàê ôôîòîìîäåëü ññ îîáëîæêè
ãëÿíöà, ííî èè ââî ââñåõ ïïîñëåäóþùèõ ììàò÷àõ
íå ððàññòàíåòñÿ ññ ññèíÿêàìè èè ëëîõìîòüÿìè.

ÈÃÐÀ ÒÒÙÀÒÅËÜÍÎ ÂÂÅÄÅÒ ÓÓ×ÅÒ ÓÓÄÀÐÀÌ
È ÏÏÎÄÑ×ÈÒÛÂÀÅÒ ÍÍÀÍÅÑÅÍÍÛÉ ÓÓÐÎÍ.

ÇÀÌÎÐÎÆÅÍÍÛÉ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ �� ÏÏÐÅÂÎÑÕÎÄ-
ÍÛÉ ÎÎÁÚÅÊÒ ÄÄËß ÎÎÒÐÀÁÎÒÊÈ ÊÊÎÌÁÎ-ÑÑÅÐÈÉ!

ÊÎÃÄÀ OOFFENSIVE GGAUGE ÈÈ DDEFENSIVE GGAUGE ÏÏÎËÍÎÑÒÜÞ
ÇÀÏÎËÍßÞÒÑß, ÍÍÀÑÒÓÏÀÅÒ ÂÂÐÅÌß ÑÑÏÅÖÏÐÈÅÌÎÂ.

Åùå ííå ïïðîøëî ââðåìÿ ääâóõìåðíûõ ôôàéòèíãîâ, 
äîëãèå êêîìáû èè ïïðîêðóòêè ññîêðóøàò ííå îîäèí ääæîéñòèê!

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Guilty Gear X2 Reload

The King of Fighters 2002/2003 

ÁÅÄÍÅÅ ÍÀ ÁÎÉÖÎÂ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ





ÁÁ ûòü èçâåñòíûì íà âñþ ãàëàê-
òèêó ãåðîåì � âîâñå íå ãàðàí-
òèÿ ñâåòëîãî è ñïîêîéíîãî áó-

äóùåãî. Ñîâåðøèâ íåìàëî ïîäâèãîâ,
Ðýò÷åò è Êëýíê, êàçàëîñü áû, çàñëó-
æèëè íåáîëüøîé îòïóñê íà êàêîé-íè-
áóäü óþòíîé ïëàíåòêå. Íî âìåñòî
ýòîãî ñîâåðøåííî íåëåïûì îáðàçîì
óãîäèëè â ëàïû çóáàñòîãî çëîäåÿ è
ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó òåëåìàãíàòà
Ãëèìàíà Âîêñà. Ëþáèìîå äåòèùå
ïîñëåäíåãî � òåëåøîó DreadZone,
ó÷àñòíèêè êîòîðîãî ñðàæàþòñÿ äðóã
ñ äðóãîì íå íà æèçíü, à íà ñìåðòü. 
È êàêèå ó÷àñòíèêè! Ìèñòåð Âîêñ çàñ-
òàâëÿåò âûõîäèòü íà àðåíó íå áåçâå-
ñòíûõ êîñòîëîìîâ, à âñåíàðîäíî ëþ-
áèìûõ ñóïåðìåíîâ. Ìåæäó ïðî÷èì,
áîëüøèíñòâî èç íèõ (â òîì ÷èñëå
Ðýò÷åòà) àêóëîïîäîáíûé îðãàíèçà-
òîð DreadZone ïîïðîñòó ïîõèòèë, 
õîòÿ êîå-êòî è ðàáîòàåò íà íåãî ïî
äîáðîé âîëå.

ÁÅÃ ÒÐÓÑÖÎÉ
Ïåðåä íàøèìè ãåðîÿìè ñòîèò ñðàçó
íåñêîëüêî çàäà÷. Ïåðâàÿ � âûæèòü 
â áåñêîíå÷íîé ÷åðåäå òóðíèðîâ è èñ-
ïûòàíèé. Âòîðàÿ � íå ðàçî÷àðîâàòü
çðèòåëåé è ñàìîãî Âîêñà, òàê êàê îí
èìååò îáûêíîâåíèå âçðûâàòü òåõ,
êòî íå óãîäèë ïóáëèêå. Òðåòüÿ (è ñà-
ìàÿ ãëàâíàÿ) � âåðíóòü ñòîëü íåîæè-
äàííî óòðà÷åííóþ ñâîáîäó, ïîïóòíî
äîêàçàâ Âîêñó âñþ îøèáî÷íîñòü åãî
ãðàæäàíñêîé ïîçèöèè. Çàäà÷è ïðåäñ-
òîèò âûïîëíÿòü îäíîâðåìåííî è óæå
áåç ïîìîùè Êëýíêà � ìàëåíüêèé ðî-
áîò ïîääåðæèâàåò òîâàðèùà èñêëþ-
÷èòåëüíî ñîâåòàìè. Âïðî÷åì, Ðýò÷åò
íå îñòàíåòñÿ â ãîðäîì îäèíî÷åñòâå
ïåðåä ëèöîì âðàãà: â åãî ðàñïîðÿæå-
íèå ïåðåäàëè ñðàçó äâóõ áîåâûõ
äðîèäîâ � ñàìî ñîáîé, áåñòîëêîâûõ
è î÷åíü ðàçãîâîð÷èâûõ.
Ïîíà÷àëó îíè ëèøü ïóòàþòñÿ ïîä
íîãàìè ó õîçÿèíà, íî ÷åì òðóäíåå

ñòàíîâÿòñÿ çàäàíèÿ, òåì áîëüøå
ïîëüçû ïðèíîñÿò íîâûå ïîäðó÷íûå.
Â çàâèñèìîñòè îò ñèòóàöèè èì ìîæ-
íî íàäàâàòü êó÷ó ïîðó÷åíèé: âçëî-
ìàòü äâåðü, óíè÷òîæèòü çàùèòíîå
ïîëå âðàæåñêîé àðòèëëåðèéñêîé óñ-
òàíîâêè, çàêðóòèòü ïàðó ãàåê... 
Ñàìîìó Ðýò÷åòó â ýòî âðåìÿ ïðèäåò-
ñÿ ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà ãëàâíîì �
ðåçâîì îòñòðåëå íàñåäàþùèõ ñî
âñåõ ñòîðîí ïðîòèâíèêîâ.
Óâû, äðóãîãî çàíÿòèÿ äëÿ íåãî, âåðî-
ÿòíî, íå íàéäåòñÿ � ðàçðàáîò÷èêè,
åùå â Ratchet & Clank 3 èçðÿäíî óðå-
çàâ ïëàòôîðìåííûå ýëåìåíòû, 
â Gladiator èçáàâèëèñü îò íèõ îêîí-
÷àòåëüíî. Íèêàêèõ ãîëîâîëîìîê, ìè-
íèìóì ïðûæêîâ è ïðî÷åé äåòñêîé

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Insomniac Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.insomniacgames.com

Ratchet: Gladiator

Ratchet: GladiatorÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ratchet: Gladiator äåðæèòñÿ ëó÷øå ìíîãèõ ñî-
ñåäåé ïî æàíðó, íî ñ ïðåäûäóùèìè ÷àñòÿìè
ñåðèàëà òÿãàòüñÿ, óâû, íå ñïîñîáíà.

Ïëþñû:
Ðàçíîîáðàçíûå óðîâíè è ìèíè-èãðû, îòëè÷íûå ñïåöýôôåêòû, 
îáàÿòåëüíûå ïåðñîíàæè, òðàäèöèîííûé þìîð.

Ìèíóñû:
Âåñüìà ñïîðíîå óïðàâëåíèå, êóïèðîâàííûé ñïèñîê îðóæèÿ, 
íåêîòîðàÿ íåðÿøëèâîñòü ãðàôèêè, íåâíÿòíàÿ ìóçûêà.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïåðåïàèâàåì 
äðîèäîâ 
Îáùèòåëüíóþ ïïàðî÷êó
äðîèäîâ, ïïîïàâøóþ ïïîä
âàøå ííà÷àëî, ññî ââðåìåíåì
ïîçâîëÿò ññóùåñòâåííî ììî-
äåðíèçèðîâàòü. ÇÇàìåíå
ïîäëåæàò, ïïðåæäå ââñåãî,
áðîíÿ èè ââîîðóæåíèå. ÏÏðè
æåëàíèè ììîæíî òòàêæå
ñìåíèòü ááîåâóþ ððàñêðàñêó
è ääàæå ïïîñòàâèòü ááîëòëè-
âûì ææåëåçÿêàì ííîâûå ããî-
ëîâû ((÷òî ííà èèõ óóìñòâåí-
íûõ ññïîñîáíîñòÿõ ííèêàê
íå îîòðàçèòñÿ).

ÐÐååééòòèèííãã �� ääååëëîî ííààææèèââííîîåå

Êàê èè ââî ââñÿêîì òòåëåøîó ññ ááîëüøèì êêî-
ëè÷åñòâîì óó÷àñòíèêîâ, ââ DDreadZone èèñï-
ðàâíî ïïóáëèêóþò ððåéòèíã ããëàäèàòîðîâ,
ãäå ììîæíî óóâèäåòü, ññêîëüêî îî÷êîâ ííàáðàë
òîò èèëè èèíîé ããëàäèàòîð èè êêàêîé òòèòóë ååìó
â ääàííûé ììîìåíò ïïðèñâîåí. ÊÊñòàòè îî÷êè
(DreadZone PPoints) ííóæíû èè ääëÿ òòîãî, ÷÷òî-
áû ïïîëó÷èòü ääîñòóï êê ííîâûì óóðîâíÿì.

ÂÛËÅÒÛ ÂÂ ÊÊÎÑÌÎÑ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÂÂÅÑÜÌÀ ÊÊÐÀÒ-
ÊÎÂÐÅÌÅÍÍÛ, ÍÍÎ ÇÇÀÏÎÌÈÍÀÞÒÑß ÍÍÀÄÎËÃÎ.

SPLIT-SSCREEN ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÑÑÏÀÑÅÍÈÅÌ ÄÄËß
ÒÅÕ, ÊÊÎÌÓ ÍÍÅÄÎÑÒÓÏÍÛ ÐÐÀÄÎÑÒÈ NNET PPLAY.

Ëîïîóõèé ÐÐýò÷åò óóæå ííå ññïàñàåò ããàëàêòèêó, ííûíå îîí �� ïïîäàþùèé ííàäåæäû ããëàäèàòîð,
çâåçäà ïïîäïîëüíîãî òòåëåøîó.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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ÒÀÊÈÅ ÁÁÎËÜØÈÅ ÓÓØÈ
ÐÝÒ×ÅÒÓ ÇÇÀÒÅÌ, ××ÒÎÁÛ

ËÓ×ØÅ ÑÑËÛØÀÒÜ
ÑÎÂÅÒÛ ÊÊËÀÍÊÀ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



åðóíäû! Âìåñòî íèõ � áåñêîíå÷íûå
òîëïû ñóïîñòàòîâ äà ïîõîæèå íà
áîëüøèå àðåíû óðîâíè, ãäå íèêàê íå
ïîëó÷èòñÿ çàáëóäèòüñÿ.
Öåëü áîëüøèíñòâà ìèññèé îäíà è òà
æå: äîáðàòüñÿ èç ïóíêòà À â ïóíêò Á
æèâûìè è ïî âîçìîæíîñòè íåâðåäè-
ìûìè. Èíîãäà ïîðó÷àþò âçîðâàòü
÷òî-íèáóäü, äåðíóòü ïàðó-òðîéêó ðû-
÷àãîâ èëè ïðèíÿòü ó÷àñòèå â î÷åðåä-
íîì íåëåãàëüíîì òóðíèðå. Íåãóñòî.

Çàòî ñîçäàòåëè èãðû ïðåäîñòàâèëè 
â ðàñïîðÿæåíèå Ðýò÷åòà íåñêîëüêî
íîâûõ ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ, ñðåäè
êîòîðûõ îáíàðóæèëèñü äàæå çäîðî-
âåííûé ïàóêîîáðàçíûé «òàíê» è íå-
áîëüøîé þðêèé «âíåäîðîæíèê».

Íó è, êîíå÷íî, íèêòî íå çàáûë ïðî
îðóæèå. Åãî ñïèñîê, ïðàâäà, çàìåòíî
ïîäñîêðàòèëè, íî òåïåðü ê êàæäîé
ïóøêå ðàçðåøàþò ïðèñîåäèíÿòü òàê
íàçûâàåìûå ìîäóëè, ðàçäåëåííûå
íà ãðóïïû Àëüôà è Îìåãà. Ìîäóëè

âëèÿþò íà äàëüíîñòü è òî÷íîñòü
ñòðåëüáû, ðàçìåð áîåçàïàñà è äî-
ïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè 
(ïîä÷àñ î÷åíü ïîëåçíûå).

ÂÛÐÎÆÄÅÍÈÅ
Óâëåêøèñü action-ñîñòàâëÿþùåé è
ñåòåâûìè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèìè
ðåæèìàìè, âñåìó îñòàëüíîìó êîë-
ëåêòèâ Insomniac Games ÿâíî óäåëèë
êóäà ìåíüøå âíèìàíèÿ, ÷åì ñëåäî-
âàëî. Îòòîãî è ñþæåò íàïîìèíàåò 
î ñåáå ëèøü èçðåäêà, ãðàôèêà âðå-
ìåíàìè êàæåòñÿ òóñêëîé, à óïðàâëå-
íèå óæå íå ñòîëü èíòóèòèâíî, êàê
ðàíüøå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íàçâàòü
Ratchet: Gladiator ïëîõîé èãðîé ÿçûê
íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ. Åé ïðîñòî íå
õâàòàåò îáàÿíèÿ ïðåäøåñòâåííèö. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑîîââññååìì ääððóóããààÿÿ èèññòòîîððèèÿÿ

Ïîõîæå, ññ ïïåðåõîäîì ííà PPlayStation 33 ññòóäèÿ IInsomniac GGames ððåøèëà ïïîêîí÷èòü ññ
ñîçäàíèåì ççàáàâíûõ ïïëàòôîðìåðîâ èè êêàðèêàòóðíûõ ããåðîåâ. ÑÑëåäóþùèì ïïðîåêòîì 
îòöîâ ÐÐýò÷åòà èè ÊÊëýíêà ääîëæåí ññòàòü ôôàíòàñòè÷åñêèé øøóòåð îîò ïïåðâîãî ëëèöà II-88 
(ðàáî÷åå ííàçâàíèå). ÏÏîêà îîáùåñòâåííîñòè ïïîêàçàëè ëëèøü êêîðîòêèé ââèäåîðîëèê èè ííåñ-
êîëüêî ññêðèíøîòîâ, ííî óóæå ññåé÷àñ ííåòðóäíî ïïîíÿòü �� ììÿñà, êêðîâè èè ññòðåëüáû ââ èèãðå
áóäåò ïïðåäîñòàòî÷íî. ÎÎ ññþæåòå òòîæå ííè÷åãî ííå èèçâåñòíî, ííî îîáñòàíîâêà èè ââîîðóæåíèå
ñîëäàò ííàâåâàåò ììûñëè îî ÂÂòîðîé ììèðîâîé ââîéíå. ÎÎäíî ññòðàííî �� ââìåñòî ïïåõîòû èè òòàí-
êîâ èèãðîêàì ïïî÷åìó-òòî ïïðîòèâîñòîÿò ææóòêîãî ââèäà èèíîïëàíåòíûå ììîíñòðû.

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÈÈÌÅÞÒ ÌÌÅÐÇÊÓÞ ÏÏÐÈÂÛ×ÊÓ
ÂÀËÈÒÜÑß ××ÓÒÜ ËËÈ ÍÍÅ ÍÍÀ ÃÃÎËÎÂÓ ÐÐÝÒ×ÅÒÓ.

Íèêàêèõ ããîëîâîëîìîê, ïïðûæêîâ èè ïïðî÷åé ääåòñêîé ååðóíäû!
Âìåñòî ýýòîãî �� òòîëïû ââðàãîâ.

Jak X 

Ratchet & Clank 3 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÌÈÐÛ GGLADIATOR ÏÏÎÐÎÉ ÊÊÀÆÓÒÑß ÎÎÒÊÐÎÂÅÍ-
ÍÎ ÁÁËÅÊËÛÌÈ. ÂÂÛÐÓ×ÀÞÒ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ.

×ÅÌ ÊÊÐÓ×Å ÈÈ ÄÄÎÐÎÆÅ ÏÏÓØÊÀ,
ÒÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÎÎÒ ÍÍÅÅ ÏÏÎËÜÇÛ.



ÅÅ ñëè áû âû ñïðîñèëè, ðàäè êà-
êîé èãðû ñòîèò îáçàâåñòèñü
íîâîé âèäåîêàðòîé, ÿ áû íå

çàäóìûâàÿñü íàçâàë X3: Reunion. 
Âî ìíîãèõ äðóãèõ ñîâðåìåííûõ èã-
ðàõ èñïîëüçîâàíèå ãðàôè÷åñêîãî
äâèæêà êàê ãëàâíîãî àðãóìåíòà äëÿ
ïðîäàæ � îáû÷íîå äåëî. À âèäåòü
òàêèå êðàñîòû â êîñìè÷åñêîì ñèìó-
ëÿòîðå âäâîéíå ïðèÿòíî, âåäü eye-
candy â íåì îòíþäü íå ñàìîöåëü.
Ê ñîæàëåíèþ, ìàëûé ñðîê ðàçðàáîò-
êè (ïîñëå âûõîäà X2: The Threat
ïðîøåë âñåãî ãîä) ïîâëèÿë íà îá-
ùåå êà÷åñòâî èñïîëíåíèÿ. Îãðåõîâ,
áîëüøèõ è ìàëåíüêèõ, íàáðàëîñü
ïîðÿäêîì. Äàæå è íå äóìàéòå èãðàòü
â íåïðîïàò÷åííóþ âåðñèþ � òàêîãî
íàñìîòðèòåñü! Âíóòðåííîñòè ñòàí-

öèé, äèêèå ïèðàòû-ñàìîóáèéöû,
îøèáêè â ñöåíàðíûõ ñêðèïòàõ è îá-
ùàÿ íåñòàáèëüíîñòü ðàáîòû ìîãóò
âûâåñòè èç ñåáÿ äàæå çàñëóæåííîãî
ìîíàõà Goner�îâ. Íî åñëè ñìîòðåòü
íà íîâóþ ÷àñòü â îáùåì, òî�

ÒÛ ÎÄÈÍ
Òî ñóòü íå èçìåíèëàñü. X3 ïóñòü è
ïîëó÷èë îòäåëüíîå íàçâàíèå, ñâå-
æèé äâèæîê è ñîáñòâåííûé ñþæåò,
âñå åùå ñìîòðèòñÿ êàê ðàáîòà íàä
îøèáêàìè ïîñëå X2. 
Ìíîãèå î÷åíü ñêó÷àþò ïî, êàçàëîñü
áû, íå ñëèøêîì âàæíîìó ýëåìåíòó
èãðû � êîêïèòó. Egosoft, ïðåäâèäåâ
ãíåâ ëþáèòåëåé êîñìîñèìîâ, îò-
ìàõíóëàñü: äå, «êàê ìû ñìîæåì íà-
ðèñîâàòü òàêîå êîëè÷åñòâî ðàçíûõ

êàáèí?». Íî ïðîðàáîòàííàÿ êàáèíà �
ýòî íå òîëüêî ïîâûøåííàÿ íàãðóçêà
íà âèäåîêàðòó. Ýòî åùå è îùóùå-
íèå. ×óâñòâî òîãî, ÷òî â ýòîì êî-
ðàáëå ìû «äîìà». ×òî ìåæäó âðàæ-
äåáíûì áåçâîçäóøíûì ïðîñòðàí-
ñòâîì è ïèëîòîì åñòü ýòà óñïîêàè-
âàþùàÿ çàùèòíàÿ «ïðîñëîéêà». 
Òåïåðü æå, êîãäà ñìîòðèøü ïðÿìî 
â êîñìîñ, íåðåäêî íàêàòûâàåò òà-
êîå îäèíî÷åñòâî, ÷òî òðàòèøü âåñü
çàïàñ Energy Cells, ÷òîáû ïîáûñò-
ðåå äîáðàòüñÿ äî æèâîãî ãîëîñà â
î÷åðåäíîì çàäàíèè.

ÏÎÄ ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅÌ AI
Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ äåéñòâèòåëüíî
«ïðèîñàíèëàñü». Òåïåðü îíà ñ ãîð-
äîñòüþ ìîæåò âçãëÿíóòü â ãëàçà èã-
ðîêó, ÷åñòíî çàÿâèâ, ÷òî îíà � 
òàêàÿ æå âàæíàÿ ÷àñòü èãðû. Ðåï-
ëèêè è äèàëîãè õîðîøè. ×åãî íå
ñêàæåøü î ñêðèïòàõ. Âñïîìíèòü õî-
òÿ áû âòîðóþ ìèññèþ: ñèäèì çà òó-
ðåëüþ, îòñòðåëèâàåìñÿ îò ïèðàòîâ.
Èõ îãîíü îïàñíîñòè íå ïðåäñòàâëÿ-
åò. Íî áûë â ïèðàòñêèõ òðîéêàõ îò-
÷àÿííûé êàìèêàäçå, ëþáèâøèé
áðàòü òðàñïîðòíèê íà òàðàí. Âðå-
çàëñÿ, âçîðâàëñÿ, à ìû � ëåòèì
äàëüøå. Ïîäâèã êîñìè÷åñêîãî
Ãàñòåëëî íèêàê íå îòðàæàåòñÿ íà
èíäèêàòîðå «æèçíåé», è òîëüêî
ïîñëå îêîí÷àíèÿ áîÿ íàø êîðàáëü
âäðóã âçðûâàåòñÿ. Ê ñîæàëåíèþ,
ïîäîáíûõ ïðèìåðîâ ìîæíî ïðèâåñ-
òè íåìàëî.

ÂÎÊÐÓÃ
È âñå æå ãëàâíîå, çà ÷åì èäóò â ïè-
ëîòû X3, � âñåëåííàÿ, æèâóùàÿ òîð-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: spacesim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Deep Silver
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Egosoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,7 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.egosoft.com/games/x3/info_en.php

X3: Reunion

X3: ReunionÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âåðñèÿ äëÿ Xbox âûéäåò ñâîáîäíîé îò áîëü-
øèíñòâà îøèáîê. À ìû ìîëèìñÿ íà ñêîðåé-
øèé âûïóñê ïàò÷åé. 

Ïëþñû:
Ñëîæíàÿ ýêîíîìè÷åñêàÿ ìîäåëü; 
âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà; ñâîáîäà.

Ìèíóñû:
15-20 fps íà ñèñòåìå ñ ìèíèìàëüíûìè òðåáîâàíèÿìè; óæàñíûå cut-ñöåíû; 
îøèáêè â ñþæåòíûõ ñöåíàðèÿõ (è íå òîëüêî); íåäðóæåëþáíîå îòíîøåíèå ê íîâè÷êàì. 

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

� À êòî ýòî?
� Èê� Àâòîïèëîò!

Ïî ññðàâíåíèþ ññ ââåðñèåé
1.0 ððàáîòà ààâòîïèëîòà óóëó÷-
øèëàñü. ÏÏî êêðàéíåé ììåðå,
ïèðàòû ááîëüøå ííå ââðåçàþò-
ñÿ ââñåé ññòàéêîé ââ ààñòåðîèä.
Òåì ííå ììåíåå, ååãî óóïðàâëå-
íèå ääàëåêî îîò îîïòèìàëüíî-
ãî. ÑÑàìîå ííåëåïîå ïïîâåäå-
íèå îîí ïïîêàçûâàåò, ïïûòàÿñü
îáëåòåòü ââðàùàþùèåñÿ
«ëîïàñòè» ààðãîíñêîé òòîðãî-
âîé ññòàíöèè.

ÍÍàà ççààùùèèòòåå

Íå ññòîèò ííåäîîöåíèâàòü ýýòèõ ììåäëåííûõ
è ííåïîâîðîòëèâûõ ììîíñòðîâ. ÊÊîãäà ääåëî
äîõîäèò ääî ççàùèòû ïïëàíåò, îîíè ääåìîí-
ñòðèðóþò ââñþ ççàëîæåííóþ ââ ííèõ ììîùü.
Êîðàáëè êêëàññà AArgon OOne èè BBoron OOrca
ìîãóò ïïîñòîÿòü ççà ññåáÿ: ââ èèõ ââîîðóæåíèå
âõîäÿò èèñòðåáèòåëè, ááîðòîâûå òòóðåëè èè
ãëàâíûé êêàëèáð.

ÏÈÐÀÒÑÊÀß ËËÀÇÅÐÍÀß ÏÏÓØÊÀ ÍÍÀÂÎÄÈÒ-
Ñß ÍÍÅ ÑÑÏÅØÀ. ÍÍÎ ÅÅÑËÈ ÏÏÎÏÀÄÀÅÒ�

ÂÍÓÒÐÈ ÀÀÐÃÎÍÑÊÎÉ ÒÒÎÐÃÎÂÎÉ ÑÑÒÀÍÖÈÈ: ÑÑÒÎËÊ-
ÍÎÂÅÍÈß, ÊÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÏÏÐÎÈÇÎØËÎ.

Êðàñîòà èè ññâîáîäà ííèêîãäà ííå ááûëè ääåøåâû.

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru
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«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ãîâëåé è âîéíîé. Íà÷àòü ïðèäåòñÿ 
ñ íóëÿ, áóäòî çà âðåìÿ, ïðîøåäøåå
ìåæäó ÷àñòÿìè, âñå íàøè ñâåðøåíèÿ
çàáûëèñü. Íå ñ÷èòàÿ ñþæåòíûõ çíà-
êîìûõ, ïåðñîíàæà íèêòî íå çíàåò.
Îí � àáñîëþòíûé íîâè÷îê. Ïðèäåò-
ñÿ, êàê è â ïðåäûäóùèõ èãðàõ, çàðà-
áàòûâàòü äåíüãè è ðåïóòàöèþ. Ó÷àñò-
âîâàòü â ðàçáîðêàõ ñ ïèðàòàìè èëè

òðåáîâàòü «îïóñòèòü ùèòû è îòêðûòü
òðþì». Âûïîëíÿòü âíåñþæåòíûå
ìèññèè, ïîáûâàòü êîñìè÷åñêèì òàê-
ñèñòîì, çâåçäíûì ýêñïåäèòîðîì è
ãàëàêòè÷åñêèì òåëîõðàíèòåëåì. Êó-
ïèòü ïîëèöåéñêóþ ëèöåíçèþ èëè çà-
íÿòüñÿ ïåðåâîçêîé ðàáîâ. Êîïèòü
êðåäèòû íà íîâûé êîðàáëü, ìîùíóþ
ïóøêó èëè öåëóþ ñòàíöèþ.

×òî æ, ïðî÷èòàéòå
ðàçäåë «íåäîñòàò-
êè». Ïîòîì �
âçãëÿíèòå íà
ñèñòåìíûå òðå-
áîâàíèÿ. Âû
ãîòîâû çàïëà-
òèòü ýòó öåíó
çà ñâîáîäó? 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑòòûûêêîîââêêàà ððààççððååøøååííàà??

Ïðîöåññ ññòûêîâêè ââ XX2: TThe TThreat ââûçûâàë ííåìàëî ííàðåêàíèé. ÂÂ ííîâîé ÷÷àñòè ýýòà ííå ññà-
ìàÿ ïïðèÿòíàÿ ññòàäèÿ êêîñìè÷åñêîãî ïïîëåòà ááûëà ïïåðåðàáîòàíà. ÏÏîëåòû ââíóòðè ññòàíöèé
ñâåäåíû êê ììèíèìóìó. ÄÄëÿ ïïîëíîñòüþ ààâòîìàòè÷åñêîé ññòûêîâêè ääîñòàòî÷íî ââûáðàòü
öåëü èè ííàæàòü ««u» �� ààâòîïèëîò ññàì ïïîëó÷èò ððàçðåøåíèå èè ääîëåòèò ääî ññòàíöèè. ÄÄëÿ óóâå-
ðåííûõ ââ ññâîèõ ññèëàõ ïïèëîòîâ ååñòü èè ððó÷íîé ððåæèì. ÇÇàïðàøèâàòü ððàçðåøåíèå ííóæíî
ñàìîìó. ÍÍî òòóò-òòî èè êêðîåòñÿ ííåäîðàáîòêà, ññòîèâøàÿ ííàì ííåñêîëüêèõ ««ãåéìîâåðîâ»: ââî
âðåìÿ ïïåðåãîâîðîâ ììû ííå ììîæåì óóïðàâëÿòü êêîðàáëåì. ÏÏîýòîìó ððàçãîâàðèâàòü ííåîáõî-
äèìî ññðàçó ïïî ääîñòèæåíèè óóñòîé÷èâîé ððàäèîñâÿçè, àà ííå ââî ââðåìÿ ììàíåâðèðîâàíèÿ.

ÁÓÄÒÎ ÏÏÈÐÀÒÛ ÍÍÅ ÂÂÈÄÅËÈ ÍÍÀ ÐÐÀÄÀ-
ÐÀÕ ÃÃÐÓÏÏÓ ÂÂÎÅÍÍÛÕ ÊÊÎÐÀÁËÅÉ�

«ÁÐÞÕÎ» ÑÑÒÀÍÖÈÈ ÎÎÑÂÅÙÀÞÒ ÎÎÒ-
ÐÀÆÅÍÍÛÅ ÎÎÒ ÏÏËÀÍÅÒÛ ËËÓ×È.

ÑÒÀÍÖÈß ÌÌÎÍÀÕÎÂ GGONER ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÑÑÒÀ-
ÍÅÒ ÌÌÅÑÒÎÌ ÂÂÀØÅÃÎ ÏÏÀËÎÌÍÈ×ÅÑÒÂÀ. ÂÂÅÄÜ
ÒÎËÜÊÎ ÇÇÄÅÑÜ ÏÏÐÎÄÀÅÒÑß JJUMP DDRIVE!

Universal Combat 

X2: The Threat 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ÌÅÍÅÅ ÃËÎÁÀËÜÍÀ, ×ÅÌ
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ÄÈÇÀÉÍ ÊÊÎÐÀÁËÅÉ
ÂÅÑÜÌÀ ÍÍÅÎÁÛ×ÅÍ,
×ÒÎ ÐÐÀÄÓÅÒ.

Ïðèäåòñÿ, êêàê èè ââ
ïðåäûäóùèõ èèãðàõ,
çàðàáàòûâàòü ääåíü-
ãè èè ððåïóòàöèþ.



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

The Lord of the Rings: War of the Ring 

Warcraft III: The Frozen Throne 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÍÀ×ÈÍÀÍÈß

ÏÏ îíà÷àëó êàæåòñÿ, èãðà íå
çàñëóæèëà ñóðîâîãî îáõîæ-
äåíèÿ. Ïîäçåìåëüÿ, ãåðîè,

ñòðîèòåëüñòâî áàç, êàïèòàíû, ñîêðî-
âèùà � âñå, ÷òî îáåùàíî, íà ìåñòå.
Ïîäâåëà, êàê ýòî ÷àñòî ñëó÷àåòñÿ,
ðåàëèçàöèÿ.
Îáèäà íà Dragonshard ïîÿâèëàñü,
êîãäà â ñóíäó÷êàõ íå áûëî îáíàðó-
æåíî íè÷åãî, êðîìå çîëîòà. Íàïîì-
íèì, ñîêðîâèùà � îäèí èç îñíîâ-
íûõ äâèãàòåëåé èãð «ïîä RPG».
Âñïîìíèòå Diablo 2! Äà, òàì òîæå
äàâàëè «äåíþæêó». Íî òàì îíà øëà
íà ïîêóïêó ìå÷åé & ìàãèè äëÿ ñâîå-
ãî ãåðîÿ (÷èòàé: äëÿ ñåáÿ, ëþáèìî-
ãî). À çäåñü ýòî âñåãî ëèøü îäèí èç
ðåñóðñîâ, íà êîòîðûå òîëüêî è ìîæ-
íî, ÷òî íàíÿòü ïîáîëüøå «ìÿñà» íà
ìèññèè. Íè î êàêîé ïåðåäà÷å ýòîãî
öåííîãî ìåòàëëà ÷åðåç èãðó ðå÷è
íå èäåò.
Òðè ïðåäìåòà â ðþêçàêå è äâå ïîñòî-
ÿííûõ «óëó÷øàëêè» � ýòî âñå, ñ ÷åì
âàø ãåðîé ñìîæåò âûéòè íà çàäàíèå.

Çàáóäüòå î ïåðåâîîðóæåíèè è ïåðåî-
äåâàíèè. XP? Íåò-íåò, òîëüêî â êîí-
öå ìèññèè è òîëüêî çà âûïîëíåííûå
êâåñòû. Òðàòèì, ÷òîá ïîäíÿòü õàðàê-
òåðèñòèêè? Íó ÷òî âû, òîëüêî íåñåðü-
åçíûé ìàãàçèí ñ ïóçûðÿìè, ñâèòêàìè
è òåìè ñàìûìè «óëó÷øàëêàìè». Ñðå-
äè íèõ ïîïàäàþòñÿ âåñüìà ïîëåçíûå
(40% âåðîÿòíîñòè òðåõñåêóíäíîé çà-
ìîðîçêè ïðîòèâíèêà ðàäèêàëüíî ìå-
íÿëè õîä áîÿ), íî âåäü ìû æäàëè íå
ýòîãî, äà?
RPG-ýëåìåíòû çàâàëåíû (íåóæåëè
ëèöåíçèÿ â ñàìîì äåëå ïðèãîäèëàñü
òîëüêî äëÿ íàçâàíèé çàêëèíàíèé?).
Ïðî ñþæåò èëè õîðîøî, èëè íè÷åãî.
Íî äèàëîãè!.. Èõ íåò. Âìåñòî íèõ �
ìîíîëîãè â ñòèëå «ß � ïàëàäèí. 
Ìåíÿ íèêòî íå îñòàíîâèò! Âðàãè
êðîâüþ èñêóïÿò ñìåðòü íàøèõ ñîðàò-
íèêîâ!». Ñþæåò íå ðàçâèò, õàðàêòå-
ðû íå ðàñêðûòû.
Íî, ìîæåò áûòü, ñ RTS-ñîñòàâëÿþ-
ùåé áóäåò ëó÷øå? Êàìåíü-íîæíè-
öû-áóìàãà â Dragonshard � ïÿòü òè-

ïîâ ïîâðåæäåíèé (melee, fire, poi-
son, spell è «ãåðîéñêèé», ïîëíîñòüþ
èãíîðèðóþùèé çàùèòó) è ÷åòûðå
òèïà áðîíè. Ëàäíî, ïîñìîòðèì íà
âîïëîùåíèå. Ìíîãèå âðàãè óÿçâè-
ìû ê melee. Íî Dwarf ñîâåðøåííî
íå ïîäõîäèò äëÿ ïðîðûâà ê ëó÷íè-
êàì, òàê êàê î÷åíü ëþáèò óìèðàòü.
Êòî ó íàñ åñòü ïîòîëùå? Golem?
Âåëèêîëåïíî. Ñòàâèì îäíîãî
Artificer â ïîääåðæêó äâóì ìåõàíè-
÷åñêèì äðóçüÿì è èäåì â àòàêó. 
Ñèëû ïðîòèâíèêà òàþò, êàê ñíåã
ïîä âåñåííèì ñîëíûøêîì, à ó «òåõ-
íîäîêòîðà» ìàíû ïîëíûå êàðìàíû.
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî îí ïîñòîÿííî
çàíÿò ðåìîíòîì. Çàãëÿíåì-êà íà
áàçó. Îäèí ïðîõîä � è íåò áàçû.
Êàê è èãðîâîãî áàëàíñà.
Íåïëîõèå íàõîäêè, îò÷àÿííîå æåëà-
íèå íå ïîâòîðÿòüñÿ. Ïîäçåìåëüÿ, 
ïîáî÷íûå çàäàíèÿ, îçâó÷êà þíèòîâ
(äàæå ãîëîñ ïî-äåëîâîìó öèíè÷íîé
÷àðîäåéêè, íå ñòåñíÿþùåéñÿ íàçû-
âàòü ñâîèõ ïîä÷èíåííûõ «ïóøå÷íûì
ìÿñîì», ìåðêíåò ïåðåä òîíêèìè èí-
òîíàöèÿìè ãåðîÿ-âîðà: «Hero? Me?..
Yes.»). Âñå ýòî ïåðå÷åðêíóòî íåäîñ-
òàòî÷íûì âíèìàíèåì ê ñóòè èãðû è
ïðåíåáðåæåíèåì êóïëåííîé ëèöåí-
çèåé (Charm Person íå äîëæåí ðàáî-
òàòü íà ãåðîåâ!). Õîòÿ åñëè ñìîòðåòü
íà èãðó êàê íà action/strategy, íåâèí-
íîå ðàçâëåêàëîâî íà ïîë÷àñà ïîñëå
ðàáîòû èëè ó÷åáû, òî âñå ñòàíîâèòñÿ
íà ñâîè ìåñòà. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Liquid Entertaiment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,4 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com/dragonshard

Dragonshard

DragonshardÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îíè ÷åñòíî ïûòàëèñü. «Òîëüêî áû íå âûøåë
êëîí WarCraft III!» ×òî æ, íå âûøåë. Ìåñòàìè
çàíÿòíî, íî èãðàòü íåîõîòà.

Ïëþñû:
Ñòàðûé äîáðûé Hold, ñòàðûé äîáðûé Charm Person, ñòàðûé äîáðûé Fireball, 
ñòàðûé äîáðûé Cure Light Wounds.

Ìèíóñû:
Ñþæåò, ñêðèïòîâûå ñöåíêè, äèàëîãè, èãðîâîå ðàâíîâåñèå, AI, 
ãðàôèêà, «ðîëåâûå ýëåìåíòû».

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

BBuurryy mmee tteennddeerrllyy

Ïîä ççåìëåé �� èèíòåðåñíî. ÂÂàìïèðû, ççîìáè,
ìèíîòàâðû �� ââñå, êêòî ííåäîëþáëèâàåò
äíåâíîé ññâåò �� ïïðèäóò êê ââàì ââ òòåìíîòå. ÏÏî
òðèããåðàì, ççà ññïèíîé, ññî ââñåõ ññòîðîí. ÇÇàñ-
òàâÿò ííåìåäëåííî ïïåðåñòðîèòü ááîåâîé ïïî-
ðÿäîê, ððàçîáðàòüñÿ ââ èèõ óóÿçâèìîñòÿõ èè ííà-
êîëäîâàòü ððåêîðäíîå êêîëè÷åñòâî ççàêëèíà-
íèé ââ ììèíóòó. 

STUN ÂÂÇßË, BBLIND ÂÂÇßË,
FIREBALL ÍÍÅ ÇÇÀÁÛË.

«NOT EENOUGH VVESPINE GGAS» ÇÇÄÅÑÜ
ÍÅ ÓÓÑËÛØÈØÜ. ÀÀ ÒÒÀÊ ÕÕÎ×ÅÒÑß�

� ÊÊÀÊ ÏÏÐÎÉÒÈ ÍÍÀ ÝÝÁÅÐÎÍ, ÊÊÎËËÅÃÈ?
� ÄÄÐÓÃ, ÌÌÛ ÓÓÆÅ ÍÍÀ ÌÌÅCÒÅ.

Âîçüìèòå ëëèöåíçèþ AAD&D. ÈÈç PPlayer�s HHandbook ââûðâèòå ññïèñîê ççàêëèíàíèé, 
îñòàëüíîå ââûêèíüòå.

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru
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ÍÍ åò íà ñâåòå çâåðÿ óæàñíåå,
÷åì ïðîæîðëèâûé ìàëåíüêèé
äëèííîóõèé êðîëèê. Ðÿäîì 

ñ ýòîé òâàðüþ òèãð-ëþäîåä êàæåòñÿ
áåçîáèäíûì êîòåíêîì, à Êèíã-Êîíã �
ñìåøíîé öèðêîâîé îáåçüÿíêîé ñ ìî-
çîëüþ íà ïîïå. Íî åñëè ñ îäíèì êðî-
ëèêîì åùå ìîæíî ñïðàâèòüñÿ (ñåòè,
êàïêàíû, òÿæåëàÿ àðòèëëåðèÿ), 
òî ÷òî äåëàòü, êîãäà èõ â îêðóãå �
öåëûå ñòàäà? Ïðîðâà âðåäèòåëåé, 
çà ìèíóòó ñïîñîáíûõ óíè÷òîæèòü
èëè èñïîðòèòü ëþáîå êîëè÷åñòâî
îâîùåé! Âûçûâàòü àðìèþ, çàïðàøè-
âàòü ìåæäóíàðîäíóþ ïîìîùü? Íåò,
äîñòàòî÷íî îáðàòèòüñÿ â àãåíòñòâî
«Àíòèãðûç» � è ñàìûé ðàñïîñëåäíèé
êàáà÷îê áóäåò â áåçîïàñíîñòè!

ÒÐÎÅ ÈÇ ËÀÐÖÀ
Îñíîâàòåëè àãåíòñòâà, ãåíèàëüíûé
èçîáðåòàòåëü Óîëëåñ è åãî ÷ðåçâû-

÷àéíî ñìûøëåíûé ïåñ Ãðîìèò, äàâ-
íî è ïëîäîòâîðíî ðåøàþò «êðîëè÷èé
âîïðîñ»: Óîëëåñ äåííî è íîùíî ïðè-
äóìûâàåò íåîáûêíîâåííûå ïðèñïî-
ñîáëåíèÿ äëÿ îáåçâðåæèâàíèÿ ìíî-
ãî÷èñëåííûõ çàéöåâ-âûáåãàéöåâ, 
à Ãðîìèò ïî ìåðå ñèë ïûòàåòñÿ ïî-
ìî÷ü ÷åðåñ÷óð ðàññåÿííîìó õîçÿèíó.
Ðàáîòàòü ïîîäèíî÷êå îíè ïðàêòè÷åñ-
êè íå ìîãóò � òàê äðóã ê äðóãó ïðèêè-
ïåëè. Êðîìå òîãî, â èõ êîìïàíèþ çà-
òåñàëñÿ îñîáî ñîçíàòåëüíûé êðîëèê
ïî èìåíè Hutch (èëè Çàÿ � äëÿ òåõ,
êîìó íðàâèòñÿ îòå÷åñòâåííûé ïåðå-
âîä ìóëüòôèëüìà-ïåðâîèñòî÷íèêà);
îí ïîïûòàåòñÿ íà äåëå äîêàçàòü, ÷òî
íå âñå ïðåäñòàâèòåëè óøàñòîãî ïëå-
ìåíè � çàêîðåíåëûå ïðåñòóïíèêè.

ÏÎÄÈ ÒÓÄÀ, ÍÅ ÇÍÀÞ ÊÓÄÀ
Ïîëå äåÿòåëüíîñòè ïðåäïðèèì÷èâîé
òðîèöû, ìàëåíüêèé ãîðîäîê West

Wallaby, íåèçâåñòíî êòî ïîäåëèë íà
÷åòûðå îáøèðíûõ óðîâíÿ è ïÿòîê
íåáîëüøèõ àðåí. Óðîâíè ãóñòî çàñå-
ëåíû íóæäàþùèìèñÿ â ïîìîùè æè-
òåëÿìè, êîòîðûå ãîðÿò æåëàíèåì
íàãðóçèòü ñîòðóäíèêîâ «Àíòèãðûçà»
ñâîèìè áåäàìè. À áåäû ó íèõ îáû÷-
íî îäíè è òå æå � óæàñíûå êðîëèêè
(è íå òîëüêî êðîëèêè) è áåççàùèò-
íûå îâîùè. Ïîðó÷àþò, êîíå÷íî, 
è ìåíåå îáûäåííûå âåùè: óáðàòü
íåñêîëüêî óðîäëèâûõ ñòàòóé èç ñà-
äà ëåäè Òîòòèíãòîí (îíè ïîðòÿò ïåé-
çàæ) èëè ñîáðàòü âñå íåîáõîäèìîå
äëÿ ïðèãîòîâëåíèÿ ïèðîãà. È ïî÷òè
âåçäå ïðèõîäèòñÿ èçðÿäíî ïîòðó-
äèòüñÿ, ÷òîáû äîáèòüñÿ óñïåõà. 
Òî íóæíî êàðàáêàòüñÿ íà êàêóþ-íè-
áóäü âûñîêî ïîäâåøåííóþ ëåñòíèöó
(ïîäè ïîäáåðèñü ê íåé ñíà÷àëà), 
òî îòêðûòü õèòðî çàïåðòóþ äâåðü è
ðàçäîáûòü íå÷òî çà íåþ ñïðÿòàí-
íîå. Îáû÷íî â òàêèõ ñèòóàöèÿõ îäèí
ïåðñîíàæ íàæèìàåò íà ñîîòâåòñòâó-
þùóþ êíîïêó èëè ðû÷àã, à äðóãîé
õâàòàåò (çàñàñûâàåò â Bungun) óêà-
çàííûé îáúåêò, ïîñëå ÷åãî áëàãî-
äàòü áîæüÿ è áëàãîäàðíîñòü ëþäñ-
êàÿ óæå íå çàñòàâÿò ñåáÿ æäàòü.
Âðåìÿ îò âðåìåíè åùå è ðàçðåøà-
þò ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðàçëè÷íûõ ìè-
íè-èãðàõ, îðèãèíàëüíûõ è íå î÷åíü.

ÎÁÛ×ÍÎÅ ÄÅËÎ
Ñ òðóäíîñòÿìè West Wallaby ðàáîò-
íèêàì «Àíòèãðûçà», êàê ïðàâèëî,
óäàåòñÿ ñïðàâèòüñÿ íà óäèâëåíèå
ëåãêî è áûñòðî � âèäíî, êðîëèêè
ïîøëè óæå íå òå, à ìîæåò, èçîáðå-
òåíèÿ Óîëëåñà ïîëó÷àþòñÿ íåâåðî-
ÿòíî ãåíèàëüíûìè. Âî âñÿêîì ñëó-
÷àå, äàæå ñâèðåïûå îáîðîòíè íà
äåëå îêàçûâàþòñÿ íå òàêèì çëîì,
êàê êàæåòñÿ. È ñëàâà áîãó. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Frontier Developments
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami-europe.com

Wallace & Gromit: 
Curse of the Were-Rabbit

Wallace & Gromit: Curse of the Were-RabbitÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñèìïàòè÷íî. Çàáàâíî. Èíîãäà î÷åíü âåñåëî.
Íî äîâîëüíî áûñòðî íàäîåäàåò. Íå õóäøàÿ
õàðàêòåðèñòèêà äëÿ âèäåîèãðû ïî ìóëüò-
ôèëüìó. Íî è äàëåêî íå ëó÷øàÿ.

Ïëþñû:
Ïàòåíòîâàííûé þìîð, çàìå÷àòåëüíûå ïåðñîíàæè, íåñêîëüêî îðèãèíàëüíûõ óðîâíåé,
âïîëíå àäåêâàòíîå óïðàâëåíèå.

Ìèíóñû:
Èãðà ñëèøêîì êîðîòêàÿ è ëåãêàÿ. Áîëüøàÿ ÷àñòü ìèññèé îäíîîáðàçíà. 
Ãðàôèêà ìîãëà áûòü è ïîëó÷øå.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÎÎ÷÷óóììååëëûûåå ððóó÷÷êêèè ììèèññòòååððàà ÓÓîîëëëëååññàà

Âåëè÷àéøèì èèçîáðåòåíèåì ããëàâíîãî êêðî-
ëèêîáîðöà, ááåçóñëîâíî, ññëåäóåò ññ÷èòàòü
Bungun �� ííå÷òî ññðåäíåå ììåæäó ïïèñòîëåòîì
è ïïûëåñîñîì. ÂÂ BBungun ììîæíî ççàñîñàòü
î÷åíü ììíîãî ððàçíûõ ïïðåäìåòîâ ((ëó÷øå ííå-
áîëüøîãî ððàçìåðà), àà ïïîñëå, ññëó÷èñü ââäðóã
âîéíà, èèñïîëüçîâàòü èèõ êêàê ññíàðÿäû, ««âû-
ïëþíóâ» ññ ííåìàëûì óóñêîðåíèåì îîáðàòíî.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÏÏÐÅÃÐÀÄÛ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÓÓÑÒÐÀ-
ÍßÒÜ ÑÑÀÌÛÌ ÐÐÅØÈÒÅËÜÍÛÌ ÎÎÁÐÀÇÎÌ.

ÏÐÅÇÀÁÀÂÍÛÅ ÎÎÐÀÍÆÅÂÛÅ ÌÌß×È ÌÌÎÃÓÒ ÁÁÛÒÜ
È ÎÎÐÓÆÈÅÌ, ÈÈ ÑÑÐÅÄÑÒÂÎÌ ÏÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß.

ÇËÎÁÍÛÅ ÆÆÈÂÎÒÍÛÅ ÏÏÎÂÑÞÄÓ �� ÇÇÀÕÂÀÒÈËÈ
ÄÀÆÅ ÊÊÀÐÓÑÅËÜ ÂÂ ÏÏÀÐÊÅ ÐÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÉ.

Êîøìàðíûå ÷÷óäîâèùà ääåðæàò ââ ññòðàõå ììàëåíüêèé ããîðîä èè ååãî ëëó÷øèõ îîãîðîäíèêîâ! 
Íå ääàäèì ââ îîáèäó îîâîùíûå êêóëüòóðû!

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Jak and Daxter: The Precursor Legacy 

Wallace & Gromit in Project Zoo 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ





ÐÐ åäêîå èçäàòåëüñòâî ìîæåò
ïîõâàñòàòü òàêèì êîëè÷åñò-
âîì èçâåñòíûõ è óâàæàåìûõ

áðåíäîâ, êàê Sega. È ðåäêîå èçäà-
òåëüñòâî îáðàùàåòñÿ ñî ñâîåé èí-
òåëëåêòóàëüíîé ñîáñòâåííîñòüþ
ñòîëü æå âàðâàðñêè. Ïîòåðïåâ íå-
ìàëî ïîðàæåíèé ñ èãðîâûìè êîíñî-
ëÿìè, Sega òåïåðü â îñîáî èçâðà-
ùåííîé ôîðìå èçäåâàåòñÿ íàä ñòà-
ðûìè õèòàìè, ìåíÿÿ èõ äî íåóçíà-
âàåìîñòè. Íà ýòîò ðàç ïîä ðàçäà÷ó
ïîïàë çíàìåíèòûé ñåðèàë Shining
Force, çíàêîìûé ïîêëîííèêàì RPG
åùå ñî âðåìåí Megadrive.
Èñòîðèÿ óìàë÷èâàåò, êàêîå êîëè÷å-
ñòâî ëîæíûõ îïÿò ñúåëè ñîòðóäíèêè
Amusement Vision, ïðåæäå ÷åì ðå-
øèëè äåëàòü èç òàêòè÷åñêîé ðîëå-
âîé èãðû äâîþðîäíîãî áðàòöà

Diablo. Îäíàêî ôàêò íàëèöî � 
çàìûñåë (ïîñëåäñòâèÿ ãàëëþöèíà-
öèé?) ðàçðàáîò÷èêè âîïëîòèëè-òàêè
â æèçíü, íàçëî ôàíàòàì, êðèòèêàì
è çäðàâîìó ñìûñëó.

×ÅÌ ÏÐÎÙÅ, ÒÅÌ ËÓ×ØÅ?
Â âîëøåáíîé-ïðåâîëøåáíîé ñòðàíå
æèâåò þíîøà ïî èìåíè Ìàêñ. 
Îí ìå÷òàåò ñòàòü âåëèêèì âîèíîì
è íàéòè ðîäíîãî áðàòà, áåç âåñòè
ïðîïàâøåãî ìíîãî ëåò íàçàä. Ñëó-
÷àé ïðîÿâèòü ñåáÿ ïðåäñòàâèëñÿ
ìîëîäîìó ÷åëîâåêó î÷åíü ñêîðî �
îòêóäà íè âîçüìèñü íàâàëèëèñü
òîëïû ìîíñòðîâ è ñòàëè òèðàíèòü
ìåñòíîå íàñåëåíèå. Ðàçóìååòñÿ,
òîëüêî Ìàêñ ñïîñîáåí îñòàíîâèòü
âòîðæåíèå è íàêàçàòü âèíîâíûõ. 
Íî âîåâàòü çà ïðàâîå äåëî îí áó-

äåò íå îäèí: ðîäíûå è áëèçêèå íî-
âîÿâëåííîãî ãåðîÿ â òðóäíóþ ìèíó-
òó îáÿçàòåëüíî ïðîòÿíóò ðóêó ïîìî-
ùè, õîòÿ êîíòðîëèðîâàòü ýòó ñàìóþ
ðóêó ó íàñ íå áîëüíî ïîëó÷èòñÿ �
äåéñòâèÿìè ãðóïïû ïîääåðæêè óï-
ðàâëÿåò ìíîãîìóäðûé Artificial
Intelligence. Èãðîêó ïîçâîëåíî ëèøü
îáùàòüñÿ ñ ñîðàòíèêàìè âî âðåìÿ
ïåðåäûøåê ìåæäó ñðàæåíèÿìè äà
âûáèðàòü, ñ êåì èç íèõ îòïðàâèòüñÿ
íà ñëåäóþùåå çàäàíèå.
Áèòâû � à äðàòüñÿ ïðèäåòñÿ ïî÷òè
êàæäóþ ñåêóíäó � íàïîìèíàþò ïüÿ-
íûå ïîòàñîâêè èç ñòàðûõ âåñòåð-
íîâ, êîãäà ÷åðåç ïàðó ñåêóíä óæå
íå ïîíèìàåøü, ãäå ñâîé, ãäå ÷óæîé.
Ïðîòèâíèêè íîðîâÿò íàâàëèòüñÿ
âñå ñêîïîì, îêðóæàþò, òîëêàþòñÿ è
îò äóøè ëóïÿò Ìàêñà, ñòàíîâÿñü
÷åì äàëüøå, òåì çëåå. Äåëî çàìåò-
íî îñëîæíÿåò îòñóòñòâèå õîòü êàêî-
ãî-íèáóäü áëîêà (õîòÿ ùèòû â ñïèñ-
êå ñíàðÿæåíèÿ ïðåäóñìîòðåíû) è
íåîáõîäèìîñòü óíè÷òîæàòü Monster
Gate, èç êîòîðûõ íåïðåðûâíî âûëå-
çàþò íîâûå ÷óäîâèùà. Ïîêà ê íèì
óñïååøü ïðîáèòüñÿ, ïîëîâèíû æèç-
íè, ñ÷èòàéòå, íåò. Îäíî óòåøàåò �
çîëîòî è ïðî÷èå öåííîñòè (âêëþ÷àÿ
îðóæèå) ñûïëþòñÿ, áóäòî èç ðîãà
èçîáèëèÿ. Êñòàòè, îðóæèå ðàçðåøà-
åòñÿ íîñèòü â ãîðîäñêóþ êóçíèöó,
äàáû óëó÷øàòü åãî õàðàêòåðèñòèêè.
Òàì æå, â ãîðîäå, åñòü ïàðà ìàãà-
çèíîâ è ñïåöèàëüíàÿ êîíòîðà, ãäå
ïðîâîäÿò ýêñïåðòèçó ëþáûõ íåîïîç-
íàííûõ ïðåäìåòîâ. Ïîêëîííèêè
Diablo, âàì ýòî íè÷åãî íå íàïîìè-
íàåò? Åñëè íåò, òî êàê íàñ÷åò íåîá-
õîäèìîñòè ïîñòîÿííî âîçâðàùàòüñÿ
â ãîðîä, ÷òîáû ñîõðàíèòüñÿ, ïîïîë-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amusement Vision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com

Shining Force Neo

Shining Force NeoÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êàê ñàìîñòîÿòåëüíûé ïðîåêò Shining Force
Neo âïîëíå ñèìïàòè÷íà, íî êàê ïðîäîëæåíèå
çíàìåíèòîé RPG-ñåðèè � ïîëíûé ïðîâàë.

Ïëþñû:
Èíòóèòèâíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, õîðîøåå óïðàâëåíèå, áîëüøîå ÷èñëî óðîâíåé, 
ïðèÿòíàÿ ìóçûêà, êðàñî÷íûå àíèìàöèîííûå çàñòàâêè.

Ìèíóñû:
Çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü, îäíîîáðàçíûå ñðàæåíèÿ, íåâðàçóìèòåëüíûé ñþæåò, 
ïîñðåäñòâåííàÿ ãðàôèêà è àíèìàöèÿ, ïëîõàÿ îçâó÷êà.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Öåëèòåëüíàÿ 
ñèëà âîäû
Óíèâåðñàëüíûé ììåäèêà-
ìåíò ââ èèãðå �� ââîäà. ÍÍî ííå
ïðîñòàÿ, àà òòà, ÷÷òî òòå÷åò ââ
èñòî÷íèêàõ ííåêîé ÁÁîãèíè.
Òàêóþ ââîäó ììîæíî êêóïèòü
â ììàãàçèíå èèëè ïïîäîáðàòü
ïóçûðåê ííà ïïîëå ááîÿ.
Èíîãäà ïïî ääîðîãå ââñòðå-
÷àþòñÿ GGoddess FFountain ��
èñòèííûé ïïîäàðîê ííåáåñ,
âîçëå êêîòîðûõ èèçëå÷èâà-
þòñÿ ëëþáûå ððàíåíèÿ èè ääà-
æå îîæèâàþò ïïîãèáøèå 
òîâàðèùè.

ÍÍåå ææååëëååççîîìì ååääèèííûûìì

Ãëàâíûì îîðóæèåì SShining FForce NNeo ïïî
ïðàâó ññ÷èòàþòñÿ ììå÷è �� ññòàíäàðòíûå èè
äâóðó÷íûå. ÈÈìè ââû ááóäåòå ïïîëüçîâàòüñÿ
áîëüøóþ ÷÷àñòü èèãðû. ÈÈíîãäà ììîãóò ïïðèãî-
äèòüñÿ ëëóê ññî ññòðåëàìè èè ïïîñîõè. ÈÈ, êêî-
íå÷íî ææå, ííå ïïðåíåáðåãàéòå ììàãèåé �� ððàç-
ëè÷íûìè ââîëøåáíûìè ññâîéñòâàìè ííàäå-
ëåíû îî÷åíü ììíîãèå ïïðåäìåòû ýýêèïèðîâêè.

ÒÅÌÍÛÉ ØØÀÐ �� ÝÝÒÎ ÅÅÑÒÜ ÏÏÎÐÒÀË,
×ÅÐÅÇ ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÏÏÐÈÁÛÂÀÞÒ ÂÂÐÀÃÈ.

ÑÒÐÀÍÍÎÅ ÄÄÅËÎ �� ÍÍÀ ÑÑÒÀÒÈ×ÍÛÕ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀÕ
ÃÐÀÔÈÊÀ SSF NNEO ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÊÊÓÄÀ ËËÓ×ØÅ.

Êîìïàíèÿ SSega ððåøèëà ïïîñòàâèòü îî÷åðåäíîé ýýêñïåðèìåíò 
íàä ììíîãîñòðàäàëüíîé SShining FForce. ÐÐåçóëüòàòû ííåóòåøèòåëüíû.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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íèòü çàïàñû è ïðîäàòü íàêîïèâøèé-
ñÿ çà âðåìÿ ñòðàíñòâèé õëàì?

ÔÀËÜØÈÂÀß ÏÎÇÎËÎÒÀ
Ãðàôèêà Shining Force Neo ñëèø-
êîì ñëàáà è âûãëÿäèò óñòàðåâøåé
íà ïàðó-òðîéêó ëåò. Äàæå ëþáèìûé
ìíîãèìè cel-shading è íåïëîõèå
ñïåöýôôåêòû íå â ñîñòîÿíèè çà-
ìàñêèðîâàòü íåõâàòêó ïîëèãîíîâ è
íèçêîå ðàçðåøåíèå òåêñòóð. À óæ

ïèêñåëèçîâàííûå ïîðòðåòû ïåðñî-
íàæåé � âîîáùå ïîçîðèùå è ïðèâåò
èç äåâÿíîñòûõ. Âäîáàâîê, àâòîðû
òàê è íå ñìîãëè ðåøèòü, êàêèì îá-
ðàçîì ïðåïîäíîñèòü ñþæåòíûå ñöå-
íû � â âèäå ðîëèêîâ íà äâèæêå èã-
ðû (ñòðàøíåíüêèõ è êîñîáîêèõ) èëè
ðèñîâàííûõ çàñòàâîê (î÷åíü ñèìïà-
òè÷íûõ). È â êîíöå êîíöîâ ïðèøëè
ê ñîãëàñèþ � çàïèõíóëè è òî, è äðó-
ãîå. Ïîëó÷èëñÿ äóðäîì.

ÕÎÒÈÌ ÊÀÊ ÐÀÍÜØÅ!
Åñëè âû íå ñëûøàëè î Shining Force,
çíàêîìñòâî ñ äàííûì ïðåäñòàâèòå-
ëåì èìåíèòîé ñåðèè, âïîëíå âåðîÿò-
íî, ïðîéäåò îòíîñèòåëüíî áåçáîëåç-
íåííî. Ïîäóìàåøü, åùå îäèí ñðåä-
íåíüêèé ïðîåêò ñî ñêðîìíûì áþä-
æåòîì � òàêèå ñåé÷àñ âûõîäÿò íà
ðûíîê ñîòíÿìè. Îáèäíî çà òåõ, êòî
â ñòàðûå ÷àñòè èãðàë, ïîìíèò è ÷òèò
äíè âåëè÷èÿ Shining Force. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÂ ïïîîèèññêêààõõ èèññòòèèííûû

Íèêîãäà ííå ââèäåëè ííè îîäíîé ññåðèè SShining FForce, ííî õõîòèòå óóçíàòü, ÷÷òî îîíè ññîáîé
ïðåäñòàâëÿëè? ÓÓ ââàñ ååñòü òòàêàÿ ââîçìîæíîñòü. ÄÄîñòàòî÷íî ññäóòü ïïûëü ññ MMegadrive 
è ððàçûñêàòü ííóæíûé êêàðòðèäæ. 
Ìîæíî ïïîéòè èè ääðóãèì ïïóòåì �� ððàçæèòüñÿ SShining FForce: RResurrection oof tthe DDark
Dragon ääëÿ GGame BBoy AAdvance. ÝÝòî ððèìåéê ññàìîé ïïåðâîé SShining FForce �� ññ ííåñêîëüêè-
ìè ííîâûìè ïïåðñîíàæàìè, êêîå-êêàêèìè ííîâîââåäåíèÿìè ââ ááîåâîé ññèñòåìå èè ííåçíà÷è-
òåëüíûìè èèçìåíåíèÿìè ââ ããðàôèêå. ÄÄåëàëà ååãî òòà ææå ññòóäèÿ AAmusement VVision, ííûíå
óëè÷åííàÿ ââ ââàíäàëèçìå èè ææåñòîêîì ííàäðóãàòåëüñòâå ííàä ïïàìÿòíèêàìè ññòàðèíû.

ÏÎÄÇÅÌÅËÜß ××ÀÑÒÎ ××ÅÐÅÄÓÞÒÑß ÑÑ ÄÄÆÓÍÃËßÌÈ, 
ÇÀÑÍÅÆÅÍÍÛÌÈ ÐÐÀÂÍÈÍÀÌÈ ÈÈ ÃÃÎÐÎÄÑÊÈÌÈ ÓÓËÈÖÀÌÈ.

Ñ ÑÑÎÁÎÉ ÐÐÀÇÐÅØÀÅÒÑß ÂÂÎÄÈÒÜ
ÍÅ ÁÁÎËÅÅ ÄÄÂÓÕ ÊÊÎÌÏÀÍÜÎÍÎÂ.

×ÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÌÌÅ×, ÒÒÅÌ ÌÌÅÄËÅÍÍÅÅ ÌÌÀØÅÒ ÈÈÌ ÌÌÀÊÑ � ÍÍÎ ÈÈ ÓÓÄÀÐÛ ÑÑÒÀÍÎÂßÒÑß ÃÃÎ-
ÐÀÇÄÎ ÑÑÈËÜÍÅÅ. ÅÅÑÒÜ ÈÈ ÅÅÙÅ ÎÎÄÈÍ ÏÏËÞÑ �� ÄÄÅÊÎÐÀÖÈÎÍÍÛÉ: ÃÃÐÎÌÎÇÄÊÀß ÆÆÅËÅÇÊÀ
×ÀÑÒÈ×ÍÎ ÇÇÀÏÎËÍßÅÒ ÖÖÀÐßÙÓÞ ÍÍÀ ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÕ ÏÏÐÎÑÒÎÐÀÕ SSF NNEO ÏÏÓÑÒÎÒÓ.

Shining Tears 

Champions: Return to Arms 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Åñëè ââû ííå ññëûøàëè
î SShining FForce, ççíà-
êîìñòâî ññ ääàííûì
ïðåäñòàâèòåëåì èèìå-
íèòîé ññåðèè, ââïîëíå
âåðîÿòíî, ïïðîéäåò
áåçáîëåçíåííî.



ÂÂ ýòî ñëîæíî ïîâåðèòü, íî âñå
âåäóùèå ìèðîâûå èçäàíèÿ,
÷üÿ äåÿòåëüíîñòü íàïðÿìóþ

ïåðåñåêàåòñÿ ñ êîìïüþòåðíûìè è
âèäåîèãðàìè, ñòàâÿò The Warriors
âîñüìåðêè-äåâÿòêè è â îäèí ãîëîñ
ãóäÿò, «êàêàÿ ýòî çàìå÷àòåëüíàÿ èã-
ðà», «êàê ìíîãî òàì âîçìîæíîñòåé»
è âîîáùå, «ýòî íîâûé ïðîåêò
Rockstar è àäåêâàòíî îöåíèòü åãî ñó-
ìååò âîâñå íå êàæäûé». Ëþäè, ïîç-
âîëüòå, à áûë ëè ìàëü÷èê?
Êðàòêàÿ ýíöèêëîïåäè÷åñêàÿ ñïðàâêà.
The Warriors, èãðà, ïîñòàâëåííàÿ ïî
îäíîèìåííîìó ôèëüìó Óîëòåðà Õèë-
ëà (Walter Hill) 1979 ãîäà, ïîâåñòâóåò 
î íåëåãêîé æèçíè íüþ-éîðêñêèõ óëèö.
Âåðíåå, óëèöàì-òî æèëîñü âïîëíå íè-
÷åãî. Ïëîõî æèëîñü óëè÷íûì áàíäàì,
íåçàâèñèìî îò ìýðèè ïîäåëèâøèì ãî-
ðîä íà ñôåðû âëèÿíèÿ � «ñâîè ðàéî-
íû». Íå ñòàíåì äîëãî îïèñûâàòü âåñü
áåñïðåäåë íà àñôàëüòîâûõ ìîñòîâûõ
èíòåðíàöèîíàëüíîãî ãîðîäà � àíàð-
õèÿ, êîòîðàÿ ïðàâèò íûí÷å ïðèãîðîäà-
ìè Ïàðèæà, ïîêàçàëàñü áû Àìåðèêå
òåõ ñìóòíûõ âðåìåí ðàåì. Áåñïðåñ-
òàííûå êðîâàâûå ðàçáîðêè óëè÷íûõ
áàíä, ðÿäû êîèõ ïîïîëíÿëèñü èç ìî-
ëîäûõ ëþäåé, áóíòîâàâøèõ ïðîòèâ 
ñîöèàëüíûõ óñòîåâ ÷óæäîãî è íåïî-
íÿòíîãî èì îáùåñòâà, � âîò, ÷òî òàêîå
Íüþ-Éîðê êîíöà 70-õ ïðîøëîãî âåêà.
×åðåç íåñêîëüêî ëåò Ïîë Âåðõóâåí
íàðèñóåò òî÷íî òàêóþ æå êàðòèíó 
«óðáàíèñòè÷åñêèõ îòáðîñîâ ñîöèóìà»
â ñâîåé òîíêîé îáùåñòâåííî-ïîëèòè-

÷åñêîé ñàòèðå «Ðîáîò-ïîëèöåéñêèé»,
ñ òîé ëèøü ðàçíèöåé, ÷òî äåéñòâèå
áóäåò ïåðåíåñåíî â Äåòðîéò.
È ýòî, ïîæàëóé, âñå, ÷òî ñòîèëî áû çà-
äàòü ãåéìåðàì íà äîì. Ñðàçó îãîðî-
øèì ÷èòàòåëÿ, óñïåâøåãî óæå ïðîãëî-
òèòü ïîäçàãîëîâîê è ãðàôó «Ðåçþìå»:
Rockstar óäàëîñü òî÷íî ïîäìåòèòü âñå
÷åðòû òîãî âðåìåíè è áåçóïðå÷íî âîï-
ëîòèòü èõ â öèôðîâîì êîäå. Ïîðàçè-
òåëüíî, íî âñå ýòè íåìûòûå êóäðè, 
æèëåòû íà ãîëîå òåëî è ðàñêëåøåí-
íûå îò êîëåí áðþêè ãðóáîãî ïîêðîÿ
âêóïå ñ äåïðåññèâíûì è ìðà÷íûì
«ñòàðûì» Íüþ-Éîðêîì äåéñòâèòåëüíî
óãíåòàþò è äàâÿò. Ýôôåêò ïðèñóò-
ñòâèÿ, ïîäîáíûé Grand Theft Auto: 
San Andreas è Manhunt, ëåãêî äîáàâëÿ-
åò ñðåäíåíüêîé, íè÷åì, â îáùåì-òî, íå
ïðèìå÷àòåëüíîé èãðóëå÷êå ïîëáàëëà-
áàëë. Ïðèçíàþñü, âñå äâåíàäöàòü ñ êî-
ïåéêàìè ÷àñîâ èãðû ÿ îñèëèë íå èç-çà
ýêñòðàîðäèíàðíûõ ïîâîðîòîâ ñþæåòà
èëè «áëåñòÿùåé» ðåæèññóðû, à èç-çà
âîçìîæíîñòè â êàêîé-òî ìåðå ïîáû-
âàòü òàì, ãäå íå áûâàë, è ïîäåëàòü òî,
÷åãî íå äåëàë. À òàêàÿ âîçìîæíîñòü,
ñîãëàñèòåñü, äîðîãîãî ñòîèò.
Ê âåëèêîìó ñîæàëåíèþ, áîëüøå èãðå
ïîõâàñòàòüñÿ íå÷åì. Çà óñåðäíîé ðà-
áîòîé ïî âîññîçäàíèþ àíòóðàæà, 
â Rockstar çàáûëè âäîõíóòü â íåå
æèçíü. Èãðàòü ìîæíî, íî è íå áîëåå
òîãî. À ïåðåä ïîêóïêîé ëó÷øå ñðàçó
óÿñíèòü: The Warriors � íå GTA, è îæè-
äàòü ñðàâíèìîãî ãåéìïëåÿ ñ ìèðèàäà-
ìè âîçìîæíîñòåé, ïî êðàéíåé ìåðå,

áåññìûñëåííî. The Warriors ïðåäëàãà-
åò ëèøü ïåðåñêàç êèíîøíîãî àíòèêâà-
ðèàòà. Êàêèìè ñðåäñòâàìè? Áàíàëü-
íûìè. Êóëàêàìè. Â ñïèñêå ïîõîæèõ
ïðîåêòîâ àìåðèêàíñêèé GameSpot
(http://www.gamespot.com) íà ïåðâóþ
ñòðîêó áåññîâåñòíî ñòàâèò Mortal
Kombat: Shaolin Monks. Ñðàâíåíèå áî-
ëåå ÷åì íåóìåñòíîå. Äàæå ïîñëå ïîë-
íîãî ïðîõîæäåíèÿ The Warriors ÿ íå
ìîãó ñêàçàòü, ÷òî ñîçäàòåëè ïîëîæè-
ëè âñå ñèëû è ñðåäñòâà íà àëòàðü
ðàçðàáîòêè ñâîåãî ïðîåêòà, â îòëè÷èå
îò êîìàíäû, ïðèíàäëåæàùåé Midway.
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, � äîèñ-
òîðè÷åñêîå ãðàôè÷åñêîå èñïîëíå-
íèå. Äà, íîâåéøèå âèçóàëüíûå ýô-
ôåêòû íèêîãäà íå áûëè ñèëüíîé
ñòîðîíîé Rockstar, íî ñòîëü áåñ-
ñòûäíîé õàëòóðû íå æäàë, íà-
âåðíîå, íèêòî. Ïëàêàòü õî÷åò-
ñÿ îò îäíîãî òîëüêî âçãëÿäà
íà ãëàâíûõ ãåðîåâ � òåõ, 
íà êîãî, ïî èäåå, è áûëà
ïîòðà÷åíà áîëüøàÿ ÷àñòü
ðåñóðñîâ ñòàðåíüêîé Play-
Station 2. Âîçðàñò, ïðàâäà,
íè â êîåì ðàçå íå ìîæåò
ÿâëÿòüñÿ îïðàâäàíèåì: 
â ýòîì æå íîìåðå ìû ðàñ-
ñêàçûâàåì î Prince of
Persia: The Two Thrones 
ñ ãðàôèêîé, êóäà êàê ïðå-
âûøàþùåé óðîâåíü «ñðåä-
íåé». Äà ÷òî òàì íîâûé
«Ïðèíö»! Äàæå íà îáúåêòèâíî áîëåå
ìîùíîì Xbox èãðà íå ñïîñîáíà âû-
äàòü êàðòèíêó, âìåíÿåìî îòëè÷àþùó-
þñÿ îò òîãî, ÷òî íàì ïîêàçàëè â âåð-
ñèè äëÿ ïðèñòàâêè îò Sony. Êðèâûå
ðóêè? Èëè, âñå-òàêè, ëåíü?
Âòîðàÿ íåïðèÿòíîñòü � ðàáîòà êàìå-
ðû â öåëîì è íåêîòîðûå åå çàìîðî÷-
êè â ÷àñòíîñòè. Âèäèìî, íûíå õîðî-
øèì òîíîì ñ÷èòàåòñÿ, åñëè êàìåðà 
òî è äåëî ìåíÿåò óãîë îáçîðà, âêîíåö

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar Toronto
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rockstargames.com/thewarriors/home.html

The Warriors

The WarriorsÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Èíòåðåñíàÿ òåìà, ïðèëè÷íîå óïðàâëåíèå, íîâàòîðñêèå íàõîäêè 
â ãåéìïëåå, âîçìîæíîñòü èãðû âäâîåì.

Ìèíóñû:
Áåäíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, ïîðîé ñêó÷íûå çàäàíèÿ, 
õðîìàþùàÿ êàìåðà è ìàëîõîëüíàÿ ãðàôèêà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïåðâûé ïïðîåêò RRockstar TToronto ááûë ââîñïðèíÿò ääâîÿêî: îîäíè ððâàëè ððóáàõó ííà ããðóäè 
è îîáúÿâëÿëè èèãðó ííîâûì èèäîëîì, ääðóãèå ïïëåâàëèñü èè ããðîìêî ññêâåðíîñëîâèëè. 
Ìû ññî ââòîðûìè.

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë
vercetty@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Î÷åðåäíàÿ íåãóìàííàÿ èãðà îò Rockstar � àí-
òèñîöèàëüíîñòü ðàäè àíòèñîöèàëüíîñòè; ê ñî-
æàëåíèþ, ñêîëü-íèáóäü ñåðüåçíîãî íàïîëíå-
íèÿ íå íàéäåíî.

6.5

ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÁÁÛÑÒÐÎ ÇÇÀÊÐÀÑÈÒÜ
ÆÅËÒÛÉ ÊÊÎÍÒÓÐ. ÒÒÎËÜÊÎ ÒÒÎÃÄÀ
ÏÎßÂÈÒÑß ÃÃÐÀÔÔÈÒÈ.

ËÎÃÎÒÈÏ ÑÑÂÎÅÉ ÁÁÀÍÄÛ ÏÏÎÂÅÐÕ ËËÎÃÎÒÈÏÀ ××ÓÆÎÉ �� ÄÄÎÊÀÇÀÒÅËÜ-
ÑÒÂÎ ÊÊÐÓÒÎÑÒÈ. ÆÆÀËÜ, ÍÍÎ ÂÂÎÒ ÒÒÐÀÒÈÒÜ ÍÍÀ ÝÝÒÎ ÖÖÅËÛÅ ××ÀÑÛ...

ÂÑÅ ÃÃÅÐÎÈ ÒÒÅÀÒÐÀ ÀÀÁÑÓÐÄÀ ÄÄÂÈÃÀÞÒ-
Ñß ÑÑ ÃÃÐÀÖÈÅÉ ÄÄÅÐÅÂßÍÍÛÕ ÊÊÓÊÎË.



çàïóòûâàÿ ðàñòåðÿâøåãîñÿ èãðîêà.
Æåëàíèå ñîçäàòü êèíåìàòîãðàôè÷-
íóþ (â ïðÿìîì è â ïåðåíîñíîì ñìûñ-
ëå) èãðó âûøëî ðàçðàáîò÷èêàì áî-
êîì: èãðàòü î÷åíü íåóäîáíî. Äîáàâü-
òå ïîñòîÿííûå ñìåíû ïëàíà (íàïðè-
ìåð, ñî ñðåäíåãî íà îáùèé) è ïîëó÷è-
òå îäíó èç ñàìûõ íåïîñëóøíûõ è íåó-
äîáíûõ êàìåð, êîãäà-ëèáî âñòðå÷àâ-
øèõñÿ â èãðàõ îò Rockstar.
×òî íàì åùå æóòêî íå ïîíðàâèëîñü �
íåèìîâåðíî çàòÿíóòûå, äîëãèå, çà÷àñ-
òóþ åùå è î÷åíü ñêó÷íûå çàäàíèÿ. 
Åñëè óæ ðàçðàáîò÷èêàì íå óäàëîñü
ñïðàâèòüñÿ ñ ïðèñòàâî÷íîé ñèñòåìîé
ñåéâîâ, òàê ðàçðåøèëè áû õîòü ñîõðà-
íÿòüñÿ ïî÷àùå! Â The Warriors âñå çà-
äàíèÿ ñîñòîÿò èç íåñêîëüêèõ ãëàâ, ïðî-
äîëæèòåëüíîñòü êàæäîé èç êîòîðûõ

èíîãäà äîõîäèò äî ÷àñà! Âîò è ñ÷èòàé-
òå: èíòåðâàë ìåæäó ñîõðàíåíèÿìè �
ïîëòîðà-äâà ÷àñà. Êîíå÷íî, çäðàâûé
ñìûñë î ñåáå íàïîìíèë, è â èãðå óñòà-
íîâèëè ÷åêïîéíòû, ïîçâîëÿþùèå âî-
çîáíîâëÿòü äåéñòâèå ñ êîíòðîëüíîé
òî÷êè, íî âñå æå íà äâîðå êàíóí 2006
ãîäà! Ó÷òèòå ñåé ôàêò è ïîñòàðàéòåñü
ñàäèòüñÿ çà The Warriors, òîëüêî èìåÿ
â ðàñïîðÿæåíèè ïàðó ÷àñîâ è áîëåå,
èíà÷å, áðîñèâ óðîâåíü íà ñåðåäèíå, â
ñëåäóþùèé ðàç íà÷íåòå åãî çàíîâî.
Ñëåäóþùàÿ ïðè÷èíà íàøåãî ðàçî÷à-
ðîâàíèÿ � ñàìàÿ âàæíàÿ ñîñòàâëÿþ-
ùàÿ äëÿ ëþáîãî beat �em up � áîåâàÿ
ñèñòåìà. Ê ñîæàëåíèþ, çäåñü òîæå
ìèìî êàññû. Äëÿ èãðû, ãäå èç ÷àñà â
÷àñ íóæíî çàáèòü êóëàêàìè è íîãàìè
äî ñìåðòè ñîòíè ëþäåé, â The

Warriors ïðåäóñìîòðåíî ñëèøêîì ìà-
ëî óäàðîâ, ê òîìó æå, âåñüìà îäíîîá-
ðàçíûõ è ñêó÷íûõ. Âîçìîæíîñòü
«ïðîêà÷èâàòü» ïðèåìû íå èñïîëüçó-
åòñÿ è íà ÷åòâåðòü � òîëêó îò íîâûõ
äâèæåíèé, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó (ñ ïà-
ðîé îãîâîðîê), íèêàêîãî. Íåäàâíèé
Urban Reign, ïî ñóòè � ïîìåñü ôàé-
òèíãà ñ beat �em up, èìåë íàìíîãî áî-
ëåå ïðîäóìàííóþ áîåâóþ ñèñòåìó.
Çäåñü íè÷åì òàêèì è íå ïàõíåò, ïîáå-
äèòü âñåõ çëîäååâ ìîæíî, áàðàáàíÿ
ïî îäíîé-äâóì êíîïêàì.
Ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî, êóäà ïîäåâà-
ëàñü îáåùàííàÿ âî âñåõ ïðåâüþ æåñ-
òîêîñòü. Äà, â The Warriors åñòü íåñ-
êîëüêî ïëîòíûõ óäàðîâ ïî ëèöó è ïî÷-
êàì, íî íå áîëåå. Íå ñ÷èòàòü æå æåñ-
òîêîñòüþ ðàçáèâàíèå î ãîëîâó ïðî-

òèâíèêà áóòûëêè èëè èñïîëüçîâàíèå
êîñòûëÿ â êà÷åñòâå âñïîìîãàòåëüíîãî
îðóæèÿ? Íå ñìåøèòå, ïîñëå Manhunt
âñå ýòî � âîçíÿ â ïåñî÷íèöå. Ðåéòèíã
Mature èãðà ïîëó÷èëà âî ìíîãîì
«áëàãîäàðÿ» áðàííîé ëåêñèêå, íî óæ
íèêàê óæ íå èç-çà «áðóòàëüíûõ» ïîä-
ðîáíîñòåé. Åñòü, ïðàâäà, åùå è óïî-
ìèíàíèå î íàðêîòèêàõ, íî îíî çäåñü
èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè òîãî, ÷òîáû ïîä-
ðàçíèòü èãðîêà, ñòðàñòíî æåëàþùåãî
ïîëó÷èòü íàìíîãî áîëüøå.
Çàêîí÷èì ñòàòüþ, êàê è íà÷àëè, ëèðè-
÷åñêèì îòñòóïëåíèåì. Âñå ýòî, äîðîãèå
äðóçüÿ, î÷åíü ãðóñòíî. Â ïîñëåäíåå
âðåìÿ ó Rockstar ñòàëà ïðîñëåæèâàòüñÿ
ïîäîçðèòåëüíàÿ ñêëîííîñòü ê âîñïðî-
èçâåäåíèþ àíòèñîöèàëüùèíû êàê ñà-
ìîöåëè. Â ïåðåâîäå íà ÷åëîâå÷åñêèé
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÒÀ ÑÑÀÌÀß ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ ÑÑ ÊÊÐÀÆÅÉ ÀÀÂÒÎÌÀÃÍÈÒÎË.

ÌÅÆÄÓ ÌÌÈÑÑÈßÌÈ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÑÌÎÒÐÅÒÜ ÑÑÒÀÒÈÑÒÈÊÓ, ÑÑÎÕÐÀÍÈÒÜÑß,
ÏÎÃÎÂÎÐÈÒÜ ÑÑ ÐÐÅÁßÒÀÌÈ. ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÀß ÁÁÀÇÀ, ÃÃÐÓÁÎ ÃÃÎÂÎÐß. 

ÊÐÓÆÊÈ ÏÏÎÄ ÍÍÎÃÀÌÈ �� ÓÓÐÎÂÅÍÜ ÆÆÈÇÍÈ. ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÎÄËÅ×ÈÒÜÑß?
ÁÅÃÈÒÅ ÊÊ ÍÍÀÐÊÎÄÈËÅÐÓ ((ÇÅËÅÍÀß ÌÌÎËÍÈß ÍÍÀ ÐÐÀÄÀÐÅ) ÇÇÀ ÄÄÎÇÎÉ.

Manhunt 

Grand Theft Auto: San Andreas 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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Â ïïîñëåäíåå ââðå-
ìÿ óó RRockstar ññòà-
ëà ïïðîñëåæèâàòü-
ñÿ ïïîäîçðèòåëüíàÿ
ñêëîííîñòü êê
âîñïðîèçâåäåíèþ
àíòèñîöèàëüùèíû
ñåáÿ ññàìîé ððàäè.



ÿçûê ýòî çíà÷èò, ÷òî çíàìåíèòàÿ êîíòî-
ðà ïî÷åìó-òî óïîðíî ñïåêóëèðóåò íà
ñâîåì «íåãóìàííîì» èìèäæå, ñîçäàâàÿ
ïîðîé ïðîñòî íåïîòðåáíûå ïðîäóêòû.
Ïåðâûì çâîíî÷êîì áûë âûõîä âñåíà-
ðîäíîé ëþáèìèöû Grand Theft Auto:
San Andreas, òåïåðü âîò The Warriors �
òðåâîæíûé íàáàò. Íå óäåëÿÿ ìíîãî
âðåìåíè ïðîðàáîòêå âèçóàëüíîé ñîñ-
òàâëÿþùåé, ãðàìîòíîìó óïðàâëåíèþ,
óñëóæëèâîñòè êàìåðû, âûâåðåííîìó
èãðîâîìó ïðîöåññó, íàêîíåö, Rockstar
áðîñàåò âñå ñèëû íà àãðåññèâíóþ ðåê-
ëàìó áóäóùåé èãðû, ïðåïîäíîñÿ åå êàê
êðàéíå æåñòîêèé, çâåðñêèé è íåïðèåì-
ëåìûé ñîâðåìåííûì îáùåñòâîì ïðî-
åêò � ýòàêóþ ãîëóáóþ ìå÷òó Äæåêà
Òîìïñîíà. Î÷åíü, âïðî÷åì, óäîáíî:
ïåðâîìó æå íåäîâîëüíîìó ðåöåíçåíòó

ìîæíî èãðàþ÷è çàòêíóòü ðîò, îáâèíèâ
â èçëèøíåì âëèÿíèè ñîâðåìåííîãî îá-
ùåñòâà íà åãî, ðåöåíçåíòà, êðèòåðèè
îöåíêè, âñëåäñòâèå ÷åãî âûñòàâëåííûé
èì áàëë îáúÿâèòü ïðåäâçÿòûì, áåç íà-
ìåêà íà îáúåêòèâíîñòü. Ïîõîæå, èìåí-
íî ê ýòîìó äåëî è èäåò. Êîíå÷íî,
Rockstar òî è äåëî îáðàùàåòñÿ ê òåì
ñòîðîíàì ñåãîäíÿøíåé æèçíè, î êîòî-
ðûõ ìíîãèå ïðåäïî÷èòàþò ìîë÷àòü
(íàðêîìàíèÿ, óáèéñòâà, íàñèëèå), 
è âûíîñèò ýòîò ñîð, ÷òî íàçûâàåòñÿ,
áåç êóïþð. Íî âîçìóùàåò íå ýòî. 
Ïîðèöàíèÿ çàñëóæèâàåò òî, ÷òî êîì-
ïàíèÿ íàãëî ñêðûâàåò çà ïîäîáíîé
÷åðíóõîé ñîáñòâåííóþ ëåíü, íåæåëà-
íèå èëè íåóìåíèå ïîñòàâèòü íà ðû-
íîê êà÷åñòâåííûé ïðîäóêò � òàêîé,
÷òîáû è âîëêè ñûòû è îâöû öåëû. 

The WarriorsÎÁÇÎÐ

Ìèíè-èãðû � 
íàøå âñå!
Rockstar ïïðåäóñìîòðè-
òåëüíî ««ïîâåñèëà» ííåêî-
òîðûå èèãðîâûå ääåéñòâèÿ
íà ììèíè-èèãðû. ÒÒàê, ïïî îîò-
äåëüíîé ««ìèíüêå» ïïîñâÿ-
ùåíî ââñêðûòèþ ççàìêîâ,
êðàæå ààâòîìàãíèòîë, îîã-
ðàáëåíèþ ïïðîõîæèõ, ððàñ-
ñòåãèâàíèþ ííàðó÷íèêîâ èè,
êîíå÷íî, ïïåðâîìó ààòðèáó-
òó ëëþáîé óóâàæàþùåé ññåáÿ
óëè÷íîé ááàíäû �� ððèñîâà-
íèþ ããðàôôèòè ññ
ñîáñòâåííûì ëëîãîòèïîì.

ÑÎÐÀÒÍÈÊÀÌ ÏÏÎ ÁÁÀÍÄÅ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÒÄÀÂÀÒÜ ÏÏÐÎÑÒÅÉØÈÅ ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÏÏÐÈÊÀÇÛ, ÍÍÎ ÑÑÊÎËÜÊÎ-
ÍÈÁÓÄÜ ÏÏÎËÅÇÍÛÌ ÄÄÅËÎÌ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÇÇÀÍÈÌÀÒÜÑß ÑÑÀÌÎÌÓ. ÍÍÈÊÀÊÈÕ ÎÎÒÊÐÎÂÅÍÈÉ.

ÑÖÅÍÛ ÑÑ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÈÅÌ ÃÃÅÐÎÅÂ ÂÂ
ÍÀ×ÀËÅ ÈÈÃÐÛ �� ÏÏÐßÌÎ ÊÊÀÊ ÂÂ ÔÔÈËÜÌÅ.

ÏÎÑËÅ ÄÄÅÑßÒÎÉ ÄÄÐÀÊÈ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÂÂÛÒÜ ÎÎÒ ÑÑÊÓÊÈ.
ÍÅÈÍÒÅÐÅÑÍÎ ÇÇÄÅÑÜ ÄÄÐÀÒÜÑß, ÍÍÅ-ÈÈÍ-ÒÒÅ-ÐÐÅÑ-ÍÍÎ!
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×åòâåðòü âåêà 
íàçàä, à ïî÷òè 
êàê â÷åðà...
Â ííà÷àëå ññòàòüè ììû óóïî-
ìèíàëè, ÷÷òî TThe WWarriors
ñîçäàíà ïïî îîäíîèìåííîìó
ôèëüìó. ÐÐåæèññåð ëëåíòû,
Óîëòåð ÕÕèëëñ ççíàêîì ççðè-
òåëÿì ïïî ôôèëüìàì ««48 ÷÷à-
ñîâ» èè ««Äðóãèå 448 ÷÷àñîâ»,
à òòàêæå ÒÒÂ-ññåðèàëó ««×óäå-
ñà ííàóêè». ÎÎí ææå ÿÿâëÿëñÿ
ïðîäþñåðîì ïïåðâîé,
òðåòüåé èè ÷÷åòâåðòîé ÷÷àñ-
òåé ««×óæèõ». ÊÊðîìå òòîãî,
íà 22006 ããîä ííàìå÷åíà ååãî
íîâàÿ ëëåíòà �� LLittle SSister
(ïðîäþñåð èè ððåæèññåð).





ÏÏ î÷åìó-òî íå óêëàäûâàåòñÿ 
â ãîëîâå, ÷òî ïîäðàñòàþùåå
ïîêîëåíèå ãåéìåðîâ, âîç-

ìîæíî, è íå ñëûøàëî íèêîãäà î
ïðèñòàâêå Mega Drive, äëÿ êîòîðîé 
â ñåðåäèíå 90-õ âûøëà ïåðâàÿ ÷àñòü
Gunstar Heroes. È êòî æå ïðîñâåòèò
äðåìó÷èõ ðîâåñíèêîâ êîíñîëè
PlayStation? Ðîäèòåëè çàñòàâëÿþò
çóáðèòü òàáëèöó óìíîæåíèÿ, à ñòàð-
øèå áðàòüÿ-ñåñòðû ïî óøè ïîãðÿçëè
â òðÿñèíå âñåâîçìîæíûõ The Sims è
ñåòåâûõ RPG. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, 
ëþáèòåëþ øóòåðîâ, áóäü òî ðåáåíîê
èëè ñòàðè÷îê ñ òðîñòî÷êîé, ñîâñåì
íåîáÿçàòåëüíî äîñêîíàëüíî çíàòü
èñòîðèþ æàíðà, ÷òîáû îòëè÷íî ïðî-
âåñòè âðåìÿ ñ íîâîé èãðîé îò
Treasure. Âñå, ÷òî íóæíî � ýòî ãèá-
êèå ïàëüöû äà æåëåçíàÿ âûäåðæêà,
è Gunstar Future Heroes ïîäàðèò ëþ-
áîìó öåíèòåëþ íåñêîëüêî ÷àñîâ
÷èñòîãî àäðåíàëèíà.
Gunstar Future Heroes (äàëåå GFH)
î÷àðîâûâàåò ñâîåé ãðàôèêîé, à åå
ãåéìïëåéíàÿ ôîðìóëà ïðîñòà, êàê

âñå ãåíèàëüíîå. Õîòÿ íåò, ïðîñòûì
èãðîâîé ïðîöåññ íå íàçîâåøü, à âñå
ïîòîìó, ÷òî ðàçíîîáðàçåí îí äî-
íåëüçÿ. Ïðèâû÷íûå óðîâíè, ñîñòîÿ-
ùèå èç áåãîòíè è ñòðåëüáû, ÷åðåäó-
þòñÿ ñ ýïèçîäàìè, ïîñòðîåííûìè
ñîâåðøåííî èíà÷å. Ãîëîâîêðóæè-
òåëüíûé ïîëåò íà êðûøå ëåòàòåëü-
íîãî àïïàðàòà � òîìó ïðèìåð. Êòî
áû çíàë, ÷òî, ïÿëÿñü â ìàëåíüêèé
ýêðàí÷èê GBA, ìîæíî èñïûòûâàòü
ðåàëüíîå ÷óâñòâî ãîëîâîêðóæåíèÿ!
À åùå âàì ïðåäñòîèò ïîëåòàòü íà
âåðòîëåòå, ïðîêàòèòüñÿ âåðõîì íà
ñòðàííîì ñóùåñòâå è ñîâåðøèòü 
óéìó äðóãèõ ïîäâèãîâ!
Àâòîðîâ GFH õî÷åòñÿ ïîõâàëèòü çà
òî, ÷òî îíè ïîñòàðàëèñü âíåñòè ÷òî-
òî ñâåæåå â äàâíî ïîäíàäîåâøèå
èãðîâûå ëåêàëà. Êàæåòñÿ, áóäòî
êàæäûé èãðîâîé ôðàãìåíò � íå÷òî
ñîâñåì íîâîå, îò ÷åãî î÷åðåäíîå
ñïàñåíèå ìèðà íè íà ìèã íå ñòàíî-
âèòñÿ ðóòèíîé. Ïîëó÷èëîñü, ðóòèíîé
è íå ïàõíåò � äàæå íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî â àðñåíàëå ó âàñ òîëüêî òðè âè-

äà îðóæèÿ íà âñþ èãðó. Çàòî ìîæíî
ðåçàòü âðàãîâ ìå÷îì è áèòü èõ íîãà-
ìè â ïðûæêå. Âñåãî ýòîãî âïîëíå
õâàòàåò, ÷òîáû áåç îñîáûõ ïðîáëåì
êðîøèòü áîññîâ, êàêèìè áû îãðîì-
íûìè îíè íè áûëè. À êîëè âñå-òàêè
íóæåí êàëèáð ïîêðóïíåå, íà òî åñòü
ñóïåðàòàêà. Íàáëþäàéòå çà ëèíåé-
êîé ýíåðãèè, ÷òî ìåðöàåò ââåðõó ýê-
ðàíà, è, êàê òîëüêî îíà çàïîëíèòñÿ,
ñìåëî äàâèòå ïðàâûé øèôò. 
Ýôôåêò çàâèñèò îò îðóæèÿ, êîòî-
ðîå âûáðàíî â äàííûé ìîìåíò,
íî ïðè ëþáîì ðàñêëàäå âðàãàì
âîêðóã âàñ áóäåò íåñëàäêî.
Áîññîâ, îäíàêî, ðåäêî ìîæíî
îäîëåòü íàõðàïîì, îäíîé
òîëüêî îãíåâîé ìîùüþ. Çàòî
ó êàæäîãî åñòü ñëàáîå ìåñ-
òî, è åñëè ìîçãè èãðàþùåãî
íå ïîêðûëèñü åùå òîëñòûì
ñëîåì øîêîëàäà, òî âû÷èñ-
ëèòü ïîäõîäÿùóþ òàêòèêó
íå ñîñòàâèò òðóäà � ðåä-
êèé áîññ ñïîñîáåí âûçâàòü
ñåðüåçíûå õëîïîòû, îñîáåííî
åñëè íà êíîïêè äàâèò îïûòíûé
ãåéìåð. Íàó÷åííûå íåóäà÷íûì
îïûòîì ñ ñèêâåëîì Guardian
Heroes, ðàçðàáîò÷èêè ïîáîÿëèñü
ïåðåáîðùèòü ñ óðîâíåì ñëîæíîñòè.
Òî åñòü â ðåæèìå Normal ëþáîé
ïåðâîêëàññíèê ëåãêî ïðåîäîëååò
ïåðâóþ ïàðó ýòàïîâ. Êîëè÷åñòâî
ïîïûòîê íå îãðàíè÷åíî, íî îáîëü-
ùàòüñÿ íå òîðîïèòåñü. Åñëè âû
âñòðåòèòå çâåðñêîãî áîññà, èìåÿ
îäèí ïðîöåíò çäîðîâüÿ, òî, ïîãèá-
íóâ è íà÷àâ çàíîâî, âû âåðíåòåñü
ê áîññó â òîì æå ïîëóäîõëîì
ñîñòîÿíèè. ×òî äåëàòü?
Âñå ïðîñòî: íóæíî âîçâ-
ðàòèòüñÿ íàçàä ïî ñöåíà-
ðèþ, áëàãî ëþáîé ïðîé-
äåííûé ýïèçîä ìîæíî 
ïåðåèãðàòü.
Ãðàôèêà äåëèòñÿ íà äâå
ñîñòàâëÿþùèå �

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: side-scrolling shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Treasure
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gunstar-s-heroes.com

Gunstar Future Heroes

Gunstar Future HeroesÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè íà GBA êîãäà-íèáóäü ïîÿâèòñÿ áîåâèê,
áîëåå ïðîäâèíóòûé, ÷åì Gunstar Future Heroes,
ýòî áóäåò íó î÷åíü ïðèÿòíûì ñþðïðèçîì!

Ïëþñû:
Ïðåêðàñíî âîïëîùåííàÿ ôîðìóëà êëàññè÷åñêîãî äâóõìåðíîãî áîåâèêà. 
Ðàçíîîáðàçíûå è äîòîøíî ïðîðàáîòàííûå óðîâíè, ðàñïðåêðàñíàÿ ãðàôèêà.

Ìèíóñû:
Íåò ðåæèìà äëÿ äâóõ èãðîêîâ. Âåñü èãðîâîé áàëàíñ äåðæèòñÿ íà áåñêîíå÷íîì 
êîëè÷åñòâå ïîïûòîê.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÒÒèèïïàà,, òòððååõõììååððííîî!!

Íàñòîÿùèå ïïîëèãîíû ââ GGFH ïïîïàäàþòñÿ ððåäêî, ããî-
ðàçäî ÷÷àùå ââñòðå÷àåòñÿ ïïñåâäîòðåõìåðíàÿ ããðàôèêà
(òàê ííàçûâàåòñÿ ýýôôåêò ««òðåõìåðíîñòè», ääîñòèãàå-
ìûé ññ ïïîìîùüþ îîáû÷íûõ ññïðàéòîâ). ÂÂçÿòü òòå ææå ííå-
áîñêðåáû, êêîòîðûå ììîæíî ííàáëþäàòü ââî ââðåìÿ ääæè-
ãè ííà ââåðòîëåòå. ÎÎíè ññîñòîÿò èèç ññïðàéòîâ, ïïðîñòî
«ïëûâóò» îîòíîñèòåëüíî ääðóã ääðóãà, ííî ååñëè ññïåöè-
àëüíî ííå ïïðèãëÿäûâàòüñÿ, òòàêèå ««äîìèêè» ëëåãêî ïïðèíÿòü ççà ÷÷åñòíîå 33D.

È ÝÝÒÎ �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ
ÌÀËÅÍÜÊÈÕ ÁÁÎÑÑÎÂ!

Gunstar FFuture HHeroes �� èèìåííî òòà èèãðà, êêîòîðóþ ææäàëè ööåíèòåëè ääâóõìåðíûõ øøóòåðîâ
óæå ÷÷åðò ççíàåò ññêîëüêî ââðåìåíè. ÈÈ ââåäü ííå ççðÿ ææäàëè!

Àâòîð:
Alane 
mac_fank@yahoo.com
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«ÂÑÅ ÊÊÀÒÀÞÒÑß ÍÍÀ ÌÌÀØÈÍÀÕ,
À ßß �� ÍÍÀ ÑÑÀÐÀÍ×Å ÊÊÀÊÎÉ-ÒÒÎ...»

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

ÆÅËÒÀß. ÁÁÎÅÂÀß
ÏÎÄÐÓÃÀ ÊÊÐÀÑÍÎÃÎ ÈÈ
ÑÈÍÅÃÎ. ÎÎÏÅÐÀÒÎÐ.



«âçðûâû» è «âñå îñòàëüíîå». Âçðû-
âàåòñÿ çäåñü ïðàêòè÷åñêè âñå, è ïî-
òîìó «äåðãàòü» ñêðèíøîòû äëÿ
ñòàòüè áûëî íåïðîñòî � îãíåííûå
ñïîëîõè ïîñòîÿííî ïåðåêðûâàëè
äîáðóþ ïîëîâèíó ýêðàíà.
Ëüâèíàÿ äîëÿ âïå÷àòëåíèé îò ãðà-
ôèêè çèæäåòñÿ íà ïðåêðàñíåéøèõ
äåêîðàöèÿõ è ñïðàéòàõ, êîòîðûå áåç
êîíöà âðàùàþòñÿ è ìàñøòàáèðóþò-
ñÿ. Âèçóàëüíîå âåëèêîëåïèå äîïîë-
íÿåòñÿ ñàóíäòðåêîì, êîòîðûé íè÷óòü
íå ðåæåò ñëóõ. Ìóçûêà ïîääåðæèâà-
åò îáùóþ äèíàìèêó, è íèêàêîé çàó-
íûâùèíû âû íå óñëûøèòå äàæå íà
ýêðàíå Game Over.
×òî áû òàì íè ãîâîðèëè, ñþæåò â
àðêàäíûõ èãðàõ åñòü. Ïî êðàéíåé
ìåðå, â èãðàõ îò Treasure. Èçëàãàþ

êðàòêî: ïðîøëî äâà ãîäà ïîñëå òîãî,
êàê ãåðîè ïåðâîé Gunstar Heroes
ðàçäåëàëèñü ñ âåëèêèì Áîãîì Ðàç-
ðóøåíèÿ. È âñå áûëî õîðîøî, ïîêó-
äà çëàÿ Èìïåðèÿ íå âçäóìàëà âîç-
ðîäèòü áîæåñòâî. Áûëûå ñïàñèòåëè
÷åëîâå÷åñòâà óøëè â ãëóáîêèé çà-
ïîé, è èõ ìåñòî çàíÿëè íîâè÷êè. 
Òîãî ãåðîÿ, ÷òî â êðàñíîé îäåæäå,
âåëè÷àþò Êðàñíûì, à åãî ñèíèé ïðè-
ÿòåëü çîâåòñÿ... ïðàâèëüíî, Ñèíèì. 
À åùå ó íèõ åñòü áîåâàÿ ïîäðóãà,
êîòîðàÿ íîñèò æåëòîå, è çîâóò åå ñî-
îòâåòñòâåííî.
Ïðîõîäèòü èãðó ìîæíî ëèáî Êðàñ-
íûì, ëèáî Ñèíèì. Ïî÷òè êàæäûé
ìåëêèé ýïèçîä èãðû èìååò ñþæåò-
íóþ ïîäîïëåêó, è âûáîð ïåðñîíàæà
âëèÿåò íà ñîäåðæàíèå íåêîòîðûõ

áðèôèíãîâ.
Âäîáàâîê êàæäûé
ãåðîé èìååò îäíî 
ëè÷íîå îðóæèå. Íà
ýòîì ðàçëè÷èÿ ìåæäó
íèìè çàêàí÷èâàþòñÿ.
Êåì áû âû íè èãðàëè,
âàì ïðèäåòñÿ ïðîéòè øåñòü
áîëüøèõ óðîâíåé, ñåÿ ïîâñþ-
äó õàîñ è ðàçðóøåíèÿ. Äåëàòü
ýòî âìåñòå ñ äðóãîì áûëî áû
âäâîå âåñåëåå, íî, ê íåñ÷àñòüþ,
ìóëüòèïëååðà çäåñü íåò. Ïî÷å-
ìó? Âîçìîæíî, ïîòîìó, ÷òî íå-
êîòîðûå óðîâíè ïîñòðîåíû òàê,
÷òî äâóì èãðîêàì òàì ïðîñòî íå
óìåñòèòüñÿ. Íó è ÷åðò ñ íèì, ñ
ìóëüòèïëååðîì, ñïàñåì ìèð â
îäèíî÷êó � íå âïåðâîé. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÝÝòòèè ææååëëòòûûåå òòââààððèè......

Îãðîìíûå, òòÿæåëîâîîðóæåííûå ááîññû, êêîòîðûõ ííàïðèäóìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè, ááóäóò
ÿâëÿòüñÿ ââàì ââ ííî÷íûõ êêîøìàðàõ �� ýýòî óóæ òòî÷íî. ÍÍî îîíè �� ííå ññàìîå ññòðàøíîå, ññ ÷÷åì
ïðåäñòîèò ññòîëêíóòüñÿ ññïàñèòåëþ ÷÷åëîâå÷åñòâà. ÄÄîæäèòåñü, ïïîêà ââàì ââñòðåòèòñÿ ââû-
âîäîê ììàëåíüêèõ ææåëòûõ ïïòàøåê, èè ïïûòêè ððàñêàëåííûì ææåëåçîì ïïîêàæóòñÿ ââûãîäíîé
àëüòåðíàòèâîé. ÏÏòè÷åê, ââèäèòå ëëè, ííóæíî ññîáðàòü ââìåñòå èè ääîâåñòè ääî ââûõîäà ââ ööå-
ëîñòè èè ññîõðàííîñòè, êêàê ççàâåùàë ââåëèêèé ÑÑîíèê. ÎÎÊ, ííî ÷÷óð ïïîòîì ââñåõ ííà ôôðèêàñå! 

À ÂÂÎÒ ÒÒÀÊ ÓÓ ÍÍÀÑ ÂÂÇÐÛÂÀÞÒÑß
ÃÈÃÀÍÒÑÊÈÅ ÐÐÀÑÒÅÍÈß.

ÊÓÁÎ×ÅËÎÂÅÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÇÇÍÀÊÎÌÛÌ...
«ÌÎÍ ØØÅÐ, ÌÌÛ ÐÐÀÍÜØÅ ÍÍÅ ÂÂÑÒÐÅ×ÀËÈÑÜ?»

«ÑÊÀÇÀÍÎ ÒÒÅÁÅ, ÍÍÀ ËËÓÍÓ ÑÑÌÎÒÐÈ, ÀÀ ÍÍÅ ÂÂ ÄÄÅÊÎËÜÒÅ!»

Êàæäûé ññåãìåíò èèãðû �� ííå÷òî ññîâñåì ííîâîå, îîò
÷åãî ááàíàëüíàÿ ììèññèÿ ññïàñåíèÿ ììèðà ííè 
íà ññåêóíäó ííå ññòàíîâèòñÿ ððóòèíîé.

Metal Slug 

Gunstar Heroes 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 24  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

ÑÈÍÈÉ. ÄÄÐÓÃ
ÊÐÀÑÍÎÃÎ ÈÈ ÆÆÅËÒÎÉ.

ÎÏÅÐÀÒÈÂÍÈÊ.



ÔÔ àíàòû X-Com ïðèâûêëè ê
ðàçî÷àðîâàíèÿì. Ñàìûå
«óïîðíûå», óíè÷òîæèâ ìàð-

ñèàíñêóþ áàçó â X-Com: Enemy
Unknown, íå ñìîãëè ïðèíÿòü äàæå 
X-Com: Apocalypse. À óæ ïðî âñÿêèå
Enforcer è Interceptor è ãîâîðèòü-òî â
èõ îáùåñòâå áîÿçíî. Îíè, óêðåïëÿÿ
äóõ îðèãèíàëîì è åãî ïîäâîäíîé ðå-
èíêàðíàöèåé, âñå æäóò. «Íå âèäàòü
ëè êîìàíäû, ÷òî ïîäíîâèò ãðàôèêó 
è ïîäêðóòèò èíòåðôåéñ, äà òàê, ÷òî-
áû âñå îñòàëüíîå îñòàëîñü â öåëîñ-
òè?» Íåò, ðîäèìûå, íå âèäàòü. Âìåñ-
òî ýòîãî ÷åõè èç Altar Studio ïðåäëà-
ãàþò âîåâàòü ñ ïðèøåëüöàìè ïîä ñî-
âåðøåííî èíûì ñîóñîì. Íî íå ñòîèò
èñêàòü â íåì «òîãî ñàìîãî» è ïëå-
âàòüñÿ, íå íàéäÿ. Ýòî äðóãàÿ èãðà.

Â UFO: Aftermath çåìëÿíå ñðàæàëèñü
ñ èíîïëàíåòíûìè çàõâàò÷èêàìè, 
à èãðîê � ñ ðóòèíîé ìíîæåñòâà ìèñ-
ñèé, ïîõîæèõ äðóã íà äðóãà êàê äâå
êàïëè âîäû. Ìóòàíòû ìåñòíîé âû-
äåëêè, ïîÿâèâøèåñÿ èç-çà áèîàòàêè,
íàäîåäàëè áûñòðî. Åùå èãðîêà èçâî-
äèëà óæàñíàÿ ïëàíèðîâêà ëåòàþùèõ
òàðåëîê. Äîíèìàë èíòåðôåéñ. Ïîä-
êàøèâàëî ÷óâñòâî ñîáñòâåííîé íå-
íóæíîñòè â èãðå. Êóñàëè çà ïÿòêó áà-
ãè. «Àõ, è çäåñü íåò», � ñîêðóøàëèñü
îäíè, íå ïîáîðîâøèå îæèäàíèå «òîé
ñàìîé». Äðóãèå, âåäîìûå ïåðåñòóêè-
íñêèì «Ëþäè! �Îòêðîéòå íàêîíåö
ñâîå ñåðäöå äëÿ ÷óäà!» 
(«ÑÈ» ¹150), çàìå÷àëè âíóòðåííþþ
õîëîäíóþ êðàñîòó èãðû è óçíàâàëè
ïåðâóþ ÷àñòü èñòîðèè.

ÎÍÈ ÓËÅÒÅËÈ?
Ìåæäó ñåðèÿìè ó èíîïëàíåòÿí ÷òî-òî
íå çàëàäèëîñü. Áèîìàññà, ïîêðûâàâ-
øàÿ áîëüøóþ ÷àñòü ïëàíåòû, òàèí-
ñòâåííûì îáðàçîì èñ÷åçëà. È ê 2050
ãîäó ãðóïïà âûæèâøèõ íà îðáèòàëü-
íîé ñòàíöèè «Laputa» ðåøàåò-òàêè
ñïóñòèòüñÿ íà Çåìëþ. Íà êîòîðîé èõ
óæå æäóò. Ïðè÷åì íå òîëüêî îñòàâ-
øèåñÿ ìóòàíòû è ïîãëóïåâøèå áåç
åäèíîãî ðóêîâîäñòâà Reticulians. 
Â ïåðâîì æå çàäàíèè îáíàðóæèâàåò-
ñÿ, ÷òî ëþäè ïåðåæèëè êàòàñòðîôó,
íå ïðÿ÷àñü â êîñìîñå. Îíè þòÿòñÿ
íåáîëüøèìè ãðóïïàìè ïî âñåé ïëà-
íåòå, êîïàþòñÿ íà îñòàâøèõñÿ ñêëà-
äàõ è çàâîäàõ â ïîèñêàõ ïðîñòûõ ìå-
õàíèçìîâ. Ýòè ãîäû íå ïðîøëè äëÿ
íèõ ïðîñòî òàê, ïîä âîçäåéñòâèåì
ìóòàöèè íåêîòîðûå èç íèõ
ïðèñïîñîáèëèñü ê èçìåíèâ-
øåìóñÿ îêðóæåíèþ.
Ïåðâàÿ ãðóïïà �
Cyborgs � ñîáèðàåò
îñòàòêè âûñîêîòåõ-
íîëîãè÷íûõ èíñòðó-
ìåíòîâ ñòàðîé Çåì-
ëè è äåëàåò èç íèõ
èìïëàíòàòû,
÷òîáû óñèëèòü
ñîáñòâåí-
íîå òåëî.
Âòîðûå �
Psionics �
èùóò ðåä-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Cenega / Tri Synergy
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Altar Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,0 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ufo-aftershock.com

UFO: Aftershock

UFO: AftershockÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Èíòåðåñíàÿ ñòðàòåãè÷åñêàÿ ÷àñòü; õîðîøàÿ «ôèçèêà» è àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé; 
òàêòè÷åñêèå áîè îïðàâäûâàþò íàçâàíèå; ìîäèôèêàöèÿ îðóæèÿ.

Ìèíóñû:
Íåëüçÿ ìåíÿòü ãðàôè÷åñêîå ðàçðåøåíèå; ñîëäàòû íå äåðæàò áîåâîé ñòðîé; 
60% îðóæèÿ íè íà ÷òî íå ãîäíî; äîñàæäàþò íåìíîãî÷èñëåííûå áàãè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÎÎòòääààéé!! ÌÌîîåå!!

Òèï ììèññèè ââûïàäàåò ññëó÷àéíûì îîáðàçîì.
Åñëè ââèäèòå, ÷÷òî îîáèòàòåëè ääîáðîì îîáëàñòü
íå îîòäàäóò, àà îîòíîøåíèÿ ïïîðòèòü ííå õõî÷åò-
ñÿ, îîòêàæèòåñü èè ññðàçó ææå ïïîïðîñèòå ííîâóþ.
Ïÿòîê ïïîïûòîê �� èè ââîò îîíî, ììèðíîå ððåøå-
íèå. ÀÀ ssave�n�load ïïåðåä óóñïåøíûì ççàâåð-
øåíèåì ççàäàíèÿ ïïîìîæåò ââ ááûñòðîì ïïåðå-
õîäå ïïðîâèíöèè ââ ââàøå ââëàäåíèå.

ÅÑËÈ ÓÓ ÊÊÓËÜÒÈÑÒÎÂ ÍÍÅ ÎÎÑÒÀÍÅÒÑß ÒÒÅÐÐÈ-
ÒÎÐÈÉ, ÎÎÍÈ ÍÍÀ×ÍÓÒ ÁÁÅÇ ÁÁÎß ÇÇÀÕÂÀÒÛ-
ÂÀÒÜ ÍÍÀØÈ. ËËÓ×ØÅ ÎÎÑÒÀÂÈÒÜ ÈÈÌ ÎÎÄÍÓ.

Èíîïëàíåòÿíå ääåðæàò îîáåùàíèÿ. ÓÓëåòàþò, ííî ââñåãäà ââîçâðàùàþòñÿ.

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru

130 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 24  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

Ñëàâà ðîáîòàì!
Ìîæíî ííå òòîëüêî ííàâåøè-
âàòü ííà ««ïóøêè» ããëóøèòå-
ëè èè ïïîäñòâîëüíèêè, ííî èè
ñîçäàâàòü ááîåâûõ ððîáîòîâ.
Íåñêîëüêî òòèïîâ øøàññè èè
îñíîâû, àà òòàêæå ««ðîáîòè-
çèðîâàííûå» ììîäèôèêà-
öèè ááîëüøèíñòâà ììîäåëåé
îðóæèÿ ïïîçâîëÿò ïïîäîá-
ðàòü êêîíôèãóðàöèþ ííà ââñå
ñëó÷àè ææèçíè. ÍÍå ççàáóäüòå
ñîáðàòü ïïîáîëüøå ïïåðåä
ïðèëåòîì êêîðàáëÿ
Wargot � îî÷åíü ïïîìîãóò.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



êèå àðòåôàêòû, îñòàâøèåñÿ îò èíîï-
ëàíåòÿí, êîòîðûå óñèëÿò âðîæäåííûå
ïñè-ñïîñîáíîñòè. Ñî âñåìè òðåìÿ
êëàíàìè (îáû÷íûå ëþäè âûäåëÿò ñå-
áÿ èç ýòèõ ãðóïï) æåëàòåëüíî æèòü 
â ìèðå è ñîãëàñèè, ïîìîãàòü îòáè-
âàòüñÿ îò ìóòàíòîâ è ïðèñûëàòü èç-
ëèøêè ðåñóðñîâ. Âçàìåí îíè ïîìîãóò
ñ çàïàñàìè è ïðèøëþò ñîëäàò.

RETURN TO BASE
Ñòðàòåãè÷åñêîå óïðàâëåíèå ñèëüíî
èçìåíèëîñü. Øóòêà ëè, ðàçðàáîò÷èêè
ïîëíîñòüþ îòêàçàëèñü îò àâèàöèè!
Âìåñòî ýòîãî èãðîêó ïðåäëàãàþò çà-
íÿòüñÿ� ëîãèñòèêîé. Òî åñòü ñîçäà-
íèåì ïóòåé ìåæäó áàçàìè. Íî îáî
âñåì ïî ïîðÿäêó.
Âñÿ ïëàíåòà ïîäåëåíà íà ñòðàíû.
Ñòðàíû, â ñâîþ î÷åðåäü, äðîáÿòñÿ íà
ïðîâèíöèè, â îäíîé èç êîòîðûõ ìîæ-
íî âîçâåñòè íîâóþ áàçó, à â îñòàëü-

íûõ äîáûâàòü îäèí èç ðåñóðñîâ. 
Íî ÷òîáû áàçà çàðàáîòàëà, à ìàòåðè-
àëû æèâèòåëüíûì ïîòîêîì óñòðåìè-
ëèñü ê íàì, íåîáõîäèìî ñîåäèíèòü 
åå òðóáîïðîâîäîì ñ «ãëàâíûì ïðåäñ-
òàâèòåëüñòâîì». Èëè ïîñòðîèòü ïîðò.
Íî ïîääåðæàíèå òðàíñïîðòíûõ ïóòåé
òðåáóåò âñåõ òðåõ òèïîâ ðåñóðñîâ.
Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì íàñòðîèòü çà-
âîäîâ è ëàáîðàòîðèé íà íîâûõ áàçàõ,
ïðèäåòñÿ îáåñïå÷èòü ýêîíîìèêå óñ-
òîé÷èâîñòü. Îòíèìàòü òåððèòîðèè ó
ìóòàíòîâ è êóëüòèñòîâ íóæíî åùå 
ñ óìîì, ïëàíèðóÿ îïåðàöèþ.

ÌßÃÊÈÉ ÏÐÎÃÐÅÑÑ
Âðàãà ïî èìåíè «ñêóêà» â èãðå íå
çàìå÷åíî. Âû ïîëó÷àåòå ïåðâûé

äðîáîâèê îò óáèòîãî Molerman, à ÷å-
ðåç íåñêîëüêî ìèññèé îí óæå íîðî-
âèò øâûðíóòü â âàøèõ ñîëäàò çàæè-
ãàòåëüíóþ ãðàíàòó. Âñÿêàÿ íàõîäêà
èññëåäóåòñÿ è èäåò íà âîîðóæåíèå
îòðÿäà. Ïîòðÿñåíèå îò ïåðâîé
âñòðå÷è ñ ëþäüìè íà ïîëå áîÿ: ðàñ-
êàòûâàþò â ëåïåøêó. Ëåãêàÿ áðîíÿ,
ãðàíàòû, óçè. Îñâîèëè, ïóñòèëè â
õîä, ïîáåäèëè. Êàê è ïîäîáàåò ïëî-
õèøàì, êóëüòèñòû ïðèõîäÿò ñ ÀÊ.
Îòëè÷íî, âèíòîâîê-òî íàì è íå õâà-
òàëî! Ðåæèìû ïåðåäâèæåíèÿ, ïðè-
öåëüíûé îãîíü, îáíàðóæåíèå âðàãà,
ðàçíûå òèïû ïîâðåæäåíèé (ñêîëüêî
îáîéì èç àâòîìàòà ìû ðàçðÿäèëè â
ñêðûòíîãî ñêàòà-ìóòàíòà äî òîãî,
êàê óçíàòü, ÷òî îí íå ëþáèò ýíåðãå-

òè÷åñêîå îðóæèå!). Èãðà ïîñòåïåííî
ðàñêðûâàåò âñå òîíêîñòè è òàéíû,
ñòàâÿ âñå áîëåå ñëîæíûå òàêòè÷åñ-
êèå çàäà÷è. Ìàëåíüêèé ìåðçêèé
èíîïëàíåòÿíèí ñ ðàêåòíèöåé ó÷èò
ñïåðâà äóìàòü, à ïîòîì öåëèòüñÿ è
óáåãàòü èç îáëàñòè áóäóùåãî âçðû-
âà. Êóëüòèñò-ñíàéïåð çàñòàâèò îñâî-
èòü ñåêðåòû íåçàìåòíîãî ïåðåäâè-
æåíèÿ. È ê ñåðåäèíå èãðû âàøè ñîë-
äàòû ïðåâðàùàþòñÿ â ãðóïïó ïðî-
ôåññèîíàëîâ, äåéñòâóþùèõ êàê îä-
íî öåëîå. Ðàäîñòü åäèíåíèÿ äîñòà-
òî÷íî âåëèêà, ÷òîáû âûòåðïåòü âñå
òðóäíîñòè (íå çàáóäüòå ïîñòàâèòü
óïðàâëåíèå êàìåðîé íà «WASD» �
î÷åíü ïðèãîäèòñÿ). È äàæå îòñóò-
ñòâèå «X-Com» â íàçâàíèè. 
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UFO: Aftershock ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÅÒ, ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÂÂÛÑÒÐÅË ÈÈÇ BBFG9000, ÀÀ ÂÂÑÅÃÎ
ËÈØÜ ÐÐÀÄÈÓÑ ÄÄÅÉÑÒÂÈß ÑÑÊÀÍÅÐÀ. ÎÎÐÓÆÈß,
ÑÐÀÂÍÈÌÎÃÎ ÑÑ DDISRUPTOR ÈÈÇ XX-CCOM, ÒÒÓÒ ÍÍÅÒ.

ÏÎ ÍÍÎÆÊÅ �� ÓÓÏÀÄÅÒ. ÏÏÎ ÐÐÓ×ÊÅ �� 
ÍÀ ÂÂÐÅÌß  ÏÏÅÐÅÑÒÀÍÅÒ ÑÑÒÐÅËßÒÜ. 
Â ÃÃÎËÎÂÓ �� ÓÓÌÎËÊÍÅÒ ÍÍÀÂÑÅÃÄÀ.

ÍÅ ÈÈÃÍÎÐÈÐÓÉÒÅ ÐÐÀÇÍÛÅ ÐÐÅÆÈÌÛ ÏÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß ÈÈ ÊÊÎÌÀÍÄÓ
WATCH. ÅÅÑËÈ ÑÑÎËÄÀÒ ÃÃÎÒÎÂ ÊÊ ÏÏÎßÂËÅÍÈÞ ÂÂÐÀÃÀ, ÎÎÍ ÍÍÀ×ÍÅÒ ÑÑÒÐÅ-
ËßÒÜ ÐÐÀÍÜØÅ. ÀÀ ÇÇÀËÅÃØÅÃÎ ÂÂ ÊÊÓÑÒÀÕ ÑÑÍÀÉÏÅÐÀ ÍÍÅËÅÃÊÎ ÇÇÀÌÅÒÈÒÜ.

Ê ññåðåäèíå èèãðû ââàø îîòðÿä ññòàíîâèòñÿ ããðóïïîé ïïðîôåññèî-
íàëîâ, ääåéñòâóþùèõ êêàê îîäíî ööåëîå.

UFO: Aftermath 

X-Com: Apocalypse 

ÍÅ ÒÀÊÀß, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 24  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ýòî íå X-Com. Íî íå ñòîèò ýòîãî áîÿòüñÿ.

8.0



ÐÐ àçðàáîò÷èêè êàê òîëüêî íå
ìó÷èëè ïîêëîííèêîâ ïîõîäî-
âûõ ñòðàòåãèé çà ïîñëåäíèå

ãîäû! Ýêñïåðèìåíòèðîâàëè ñ êðî-
âîñìåøåíèåì ëþáèìîãî æàíðà ñ
RTS, íàçûâàëè ïîõîäîâîé èãðó ñ
«óìíîé ïàóçîé», èçãîíÿëè â êîñìîñ
è ó÷èëè íå ãíóøàòüñÿ ÷åðâÿêàìè.
Ôàíàòû æäàëè î÷åðåäíóþ Combat
Mission èëè Panzer General, à âìåñ-
òî ýòîãî èì ïðåäëàãàëè ïîçíàêî-
ìèòüñÿ ñ íîâûì ýêñïåðèìåíòîì ïîä
ëîçóíãîì «TBS â ìàññû». Íî íåëü-
çÿ íàçâàòü Shattered Union ÷ðåçìåð-
íî ñëîæíîé è ïðåäíàçíà÷åííîé
òîëüêî äëÿ ôàíàòîâ. Îíà âïîëíå

ïîäõîäèò ïîä îïðåäåëåíèå «ñîâðå-
ìåííàÿ èãðà»: 3D, øåéäåðû, íåçàê-
ðåïëåííàÿ êàìåðà. Íî ïðè ýòîì
èìååò äîñòàòî÷íóþ ãëóáèíó, êîòî-
ðàÿ ìîæåò ïîðàäîâàòü êàê íåçíàêî-
ìûõ ñ êëàññèêîé æàíðà, òàê è
îïûòíûõ ñòðàòåãîâ, ïîìíÿùèõ 
ñåðèþ Battle Isle.

ÐÀÇÁÐÎÄ È ØÀÒÀÍÈß
Ïîñëå çàïóñêà êàìïàíèè ìû âèäèì
ñòðàòåãè÷åñêóþ êàðòó, ãäå íóæíî
âûáðàòü îäíó èç ñåìè ñòîðîí, êàæ-
äàÿ èç êîòîðûõ ñðàæàåòñÿ çà «ñâîþ»
íåçàâèñèìîñòü. Â èãðå ñóùåñòâóþò
òðè ðàçíûå àðìèè: àìåðèêàíñêàÿ,

åâðîïåéñêàÿ è ðîññèéñêàÿ. Íî, êàê è
îáåùàëîñü, ïîãîíÿòü íà T-90 ïî 
Òåõàñó äîçâîëåíî òîëüêî â Skirmish
è Multiplayer, à ïåðåä íàìè ñòîèò âû-
áîð ïîñëîæíåå: åñëè áðàòü êîãî-òî
èç «êîðåííûõ æèòåëåé», òî ÷åì ðó-
êîâîäñòâîâàòüñÿ? Îòëè÷èÿ ìåæäó
íèìè íà ïåðâûé âçãëÿä íåçàìåòíû,
íî äîñòàòî÷íî ñóùåñòâåííû. Êîëè÷å-
ñòâî ãðàíèö, ëåãêîñòü îáîðîíû òîãî
èëè èíîãî øòàòà è äîñòóïíûå ñ íà÷à-
ëà ðåñóðñû. Êðîìå äåíåã, íà êîòî-
ðûå íåîáõîäèìî ïîêóïàòü òåõíèêó,
øòàòû äàþò íåñêîëüêî òèïîâ áîíó-
ñîâ. Áîíóñû äåëÿòñÿ íà ñòðàòåãè÷åñ-
êèå (óìåíüøåíèå ñòîèìîñòè òåõ èëè
èíûõ ðîäîâ âîéñê, äåøåâûé ðåìîíò,
äîïîëíèòåëüíûé äîõîä) è òàêòè÷åñ-
êèå (áîíóñû ê àòàêå è îáîðîíå, óâå-
ëè÷åíèå âìåñòèìîñòè òîïëèâíûõ áà-
êîâ). Íî âûáîð ñòîðîíû âàæåí íå
òîëüêî íà ãëîáàëüíîì óðîâíå.

ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÀß ÂÎÉÍÀ
Ó âñåõ ó÷àñòíèêîâ êîíôëèêòà åñòü
íàáîð îñîáûõ âîçìîæíîñòåé, êîòî-
ðûå ïðèìåíÿþòñÿ â òàêòè÷åñêèõ
áèòâàõ. Îíè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû
÷åðåç íåñêîëüêî õîäîâ, è äåéñòâèÿ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: wargame
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: PopTop Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.2kgames.com/shatteredunion

Shattered Union

Shattered UnionÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ýõ, ïîòîìèòü áû åå åùå â ðàçðàáîòêå � âû-
øåë áû øåäåâð. Ñåé÷àñ � ïðîñòî «íåïëîõî».

Ïëþñû:
Íåñëîæíûå ïðàâèëà, ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà, 
ðàçíîîáðàçèå òåõíèêè.

Ìèíóñû:
Íåäîðàáîòàííûé ñòðàòåãè÷åñêèé ðåæèì êàìïàíèè, îòñóòñòâèå îáó÷àþùåãî ðåæèìà,
ñëàáàÿ ïîäà÷à ñþæåòà, ìàëîâàòî êàðò.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íà êàðòó 
ïîñòàâëåíà�
Òåððèòîðèè êêàæóòñÿ ððàç-
íîîáðàçíûìè òòîëüêî ïïðè
ïåðâûõ ààòàêàõ. ÁÁóäüòå óóâå-
ðåíû, êêîìïüþòåðíûé ññî-
ïåðíèê ççàñòàâèò ââîçâðà-
ùàòüñÿ ííà ííèõ ññíîâà èè
ñíîâà. ÅÅñëè îîí ïïîñ÷èòàåò
øòàò ññòðàòåãè÷åñêè ââàæ-
íûì, òòî ââû óóçíàåòå ââñå
ïðî îîñîáåííîñòè îîáîðîíû
êàêîãî-ííèáóäü ÈÈíäèàíàïî-
ëèñà. ÑÑ ääðóãîé ññòîðîíû ��
îòëè÷íàÿ ïïðàêòèêà ïïåðåä
èãðîé ññî ññòðàòåãàìè èèç
ïëîòè èè êêðîâè.

ÂÂååòòååððààííûû

Çà óóíè÷òîæåíèå ïïðîòèâíèêà ííàøèõ ïïîäî-
ïå÷íûõ ííàãðàæäàþò ««îðäåíàìè» èè ««çâà-
íèÿìè». ÂÂñåãî ääîñòóïíî ääâà ïïîâûøåíèÿ,
êîòîðûå óóâåëè÷àò òòîëùèíó ááðîíè èè ääðó-
ãèå ááîåâûå êêà÷åñòâà. ÈÈ îîïÿòü ïïðåòåíçèÿ êê
èíòåðôåéñó: ííà÷èíàþùåìó èèãðîêó ññîâåð-
øåííî ííåî÷åâèäíî, ÷÷òî îîçíà÷àþò ýýòè ììå-
äàëüêè èè ïïàëî÷êè. ÌÌû ááûëè ííåñêîëüêî
ðàñòåðÿíû, óóâèäåâ ííàøèõ þþíèòîâ ««ïîñ-
òàâëåííûìè ííà ïïàóçó».

ÃÎÐÎÄÎÊ ÏÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÐÐÀÇÐÓØÅÍ. ÌÌÍÎÃÎ ÐÐÀÇÐÓØÅÍÈÉ ��
ÏÅÐÂÛÉ ØØÀÃ ÊÊ ÏÏÎËÓ×ÅÍÈÞ ÂÂÎÄÎÐÎÄÍÎÉ ÁÁÎÌÁÛ.

ÈÃÐÀ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÂÂÛÁÈÐÀÒÜ, 
Ñ ÊÊÀÊÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÂÂÅÑÒÈ ÀÀÒÀÊÓ.

ÑØÀ ððàñêîëîëèñü ííà õõåêñû èè ææäóò õõîäà ïïðîòèâíèêà. 
Êòî ááû ïïîäóìàë, ÷÷òî ããðàæäàíñêàÿ ââîéíà ììîæåò ïïðèíåñòè ññòîëüêî ððàäîñòè?

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru
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ìîæíî ðàçäåëèòü íà îáîðîíèòåëü-
íûå (óñèëåíèå ñâîèõ âîéñê, òî÷å÷-
íûå áîìáîâûå óäàðû è «ïåðåìàíè-
âàíèå» þíèòîâ ïðîòèâíèêà) è àòà-
êóþùèå (ïîâðåæäåíèå è óõóäøåíèå
ïîêàçàòåëåé ñîëäàò îïïîíåíòà).
Ýòîò íàáîð çàâèñèò îò ðåïóòàöèè,
êîòîðàÿ â íà÷àëå êàìïàíèè íåéò-
ðàëüíà.

Íà ðåïóòàöèþ âëèÿåò òî, íàñêîëüêî
âàì óäàåòñÿ èçáåæàòü ïîòåðü ñðåäè
ìèðíîãî íàñåëåíèÿ. Åñëè âû âîçü-
ìåòå â ïðèâû÷êó óòþæèòü ãîðîäà
àðòèëëåðèéñêèìè îáñòðåëàìè, 
à âíóòðè íèõ � ïîëüçîâàòüñÿ ðàêåò-
íûìè óñòàíîâêàìè, òî èíäèêàòîð
îòíîøåíèÿ íàñåëåíèÿ ïîïîëçåò â
ñòîðîíó ðàçðóøåíèÿ. À ó ëþáèòå-

ëåé âûìàíèâàòü âðàãà â ÷èñòî ïîëå
âñêîðå ïîÿâèòñÿ «ãóìàííûé» íàáîð
âîçìîæíîñòåé.
Îäèí èç ïîêàçàòåëåé ó þíèòîâ îáîç-
íà÷åí èêîíêîé ñî âçðûâîì è íàçû-
âàåòñÿ «Collateràl Damage». Ýòî íå
splash damage, êàê ìîæíî áûëî áû
ïîäóìàòü. Ýòî � «íåðàçáîð÷èâîñòü»,
âëèÿþùàÿ íà ðàçðóøåíèå ìèðíûõ

çäàíèé. Âåëèêà ó àðòèëëåðèè, 
îãðîìíà ó áîìáàðäèðîâùèêîâ.

ÂÑÅ ÂÌÅÑÒÅ
Íî âñå íîâîââåäåíèÿ, ëåãêîñòü â îñ-
âîåíèè, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà íåìíîãî
òóñêíåþò ïîñëå òîãî, êàê âû âîçâðà-
ùàåòåñü íà ñòðàòåãè÷åñêóþ êàðòó.
Íåò, â ýòîì ðåæèìå òîæå åñòü ñâîÿ
ãëóáèíà. Íî òî, ÷òî îíà íå áðîñàþò-
ñÿ â ãëàçà, à ðàñêðûâàþòñÿ òîëüêî
ïåðåä âíèìàòåëüíûì èãðîêîì, �
çàìåòíûé ìèíóñ. Íàïðèìåð, ñíà÷àëà
ñîâåðøåííî íå î÷åâèäíû îáîðîíè-
òåëüíûå ïðåèìóùåñòâà åâðîïåéñêèõ
ìèðîòâîðöåâ, â òî âðåìÿ êàê Âàøè-
íãòîí � ëó÷øàÿ ñòàðòîâàÿ çàùèòíàÿ
ïîçèöèÿ â èãðå. Äà è òðåõ îáó÷àþ-
ùèõ ðîëèêîâ íå äîñòàòî÷íî � ïðè-
äåòñÿ ïåðåèãðûâàòü íà÷àëî è
âíèêàòü. Íî çà ðåæèì Hot Seat 
ìîæíî ïðîñòèòü äàæå ýòî. 

133

Shattered Union ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÎÎññòòîîððîîææííààÿÿ ððààççââååääêêàà

Çíàòü, ããäå ííàõîäèòñÿ ââðàã �� óóæå ïïîëîâèíà ïïîáåäû. HHum-vvee, ááåçóñëîâíî,
âñåì õõîðîø, ííî ååñòü ññïîñîáû èè ïïîëó÷øå. ÐÐàçâåäêà ââåðòîëåòàìè èè ýýôôåê-
òèâíåå, èè ððèñêîâàííåå îîäíîâðåìåííî. ÑÑêîðîñòü, ääàëüíîñòü îîáçîðà èè ííàï-
ëåâàòåëüñêîå îîòíîøåíèå êê îîñîáåííîñòÿì ççåìíîé ïïîâåðõíîñòè êêîìïåíñè-
ðóåòñÿ ññòîèìîñòüþ èè ííàëè÷èåì èèñòðåáèòåëåé èè ççåíèòíî-ððàêåòíûõ êêîìï-
ëåêñîâ óó ââðàãà. ÂÂçãëÿíèòå ííà èèëëþñòðàöèþ: ååñëè ííåìåäëåííî ííå óóíè÷òî-
æèòü ÇÇÐÊ ««Êàïðàë», òòî ««Àïà÷», ççàëåòåâøèé ííåîñìîòðèòåëüíî ääàëåêî, 
îáðå÷åí. $$60 0000 �� êêàê ííè ááûâàëî.

ÃÐÀÌÎÒÍÎÅ ÌÌÈÍÈÐÎÂÀÍÈÅ ��
ÊËÞ× ÊÊ ÕÕÎÐÎØÅÉ ÎÎÁÎÐÎÍÅ.

ÐÀÑÏËÀÒÀ ÇÇÀ ÑÑÒÐÀÒÒÅÃÈ×ÅÑ-
ÊÓÞ ÎÎØÈÁÊÓ �� $$60 0000.

ÈÃÐÀ ÍÍÅ ÎÎÊÎÍ×ÈÒÑß ÇÇÀÂÎÅÂÀÍÈÅÌ ÂÂÑÅÉ ÂÂÈÄÈ-
ÌÎÉ ÒÒÅÐÐÈÒÎÐÈÈ. ÏÏÎÄ ÊÊÎÍÅÖ ÍÍÀÑ ÎÎÆÈÄÀÅÒ
ÂÑÒÐÅ×À ÑÑ ÂÂÎÉÑÊÀÌÈ ÂÂËÀÄÅÍÊÎÂÀ ÍÍÀ ÀÀËßÑÊÅ.

Ïîãîíÿòü ííà 
T-990 ïïî ÒÒåõàñó
äîçâîëåíî
òîëüêî 
â SSkirmish 
è MMultiplayer.

Combat Mission: Beyond Overlord 

Panzer General III: Scorched Earth 

«ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÅÅ», ×ÅÌ

ÌÅÍÅÅ ÕÀÐÄÊÎÐÍÀ, ×ÅÌ
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ÍÍ à ñàìîì äåëå � íè òî, íè äðó-
ãîå. Suikoden Tactics ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé êîìïðîìèññ

ïëþñîâ è ìèíóñîâ, íå ÿâëÿþùèõñÿ
äîñòàòî÷íî ñóùåñòâåííûìè, ÷òîáû
ñäâèíóòü ðàâíîâåñèå â òó èëè èíóþ
ñòîðîíó. Ïîëÿ áèòâ î÷åíü êðàñèâû �
íî óãîë ïîâîðîòà êàìåðû îãðàíè÷åí
45 ãðàäóñàìè âìåñòî ïîëîæåííûõ
360. Áóäòî âåðíóëàñü ýïîõà 16-áèò-
íûõ TRPG, ñòðàäàþùèõ îò íåâîç-
ìîæíîñòè èñïîëüçîâàòü ïîëèãîíû �
ïðè òîì, ÷òî íåõâàòêè ïîñëåäíèõ
Suikoden Tactics íèêàê íå èñïûòûâà-
åò. Ïðèìåíåíèå cel-shading ïðèäàåò
ïåðñîíàæàì î÷àðîâàíèå øàõìàòíûõ
ôèãóðîê, íî âîò òàùèòü áîåâûå ìî-
äåëè ãåðîåâ � ìîäåëè, ïî äåòàëèçà-

öèè íàõîäÿùèåñÿ íà óðîâíå ïåðâîé
PlayStation, � â ñþæåòíûå ñöåíêè áû-
ëî ïîïðîñòó íåëüçÿ! Íà äâîðå âñå-òà-
êè 2005 ãîä. Îçâó÷êà íåêîòîðûõ ïåð-
ñîíàæåé (ïðåèìóùåñòâåííî âçðîñ-
ëûõ) çàñëóæèâàåò âñåõ ïîõâàë � 
àêòåðàì è âïðàâäó âåðèøü. Îäíîâ-
ðåìåííî ñ ýòèì äðóãèå êóäà õóæå
ñïðàâëÿþòñÿ ñî ñâîèì äåëîì � îñî-
áåííî ýòî çàìåòíî íà ïðèìåðå ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ. Äèçàéí ãåðîåâ çàìåòíî
óëó÷øèëñÿ, íî ãëóáèíû èì òàê è íå
ïðèáàâèëè (íà ýòî äîëæíû ðàáîòàòü
äèàëîãè, à íå õóäîæíèêè). Ñþæåò
ïðîëèâàåò ñâåò íà íåêîòîðûå òåì-
íûå ìåñòà èñòîðèè Suikoden IV, 
íî îò ýòîãî îòíþäü íå ñòàíîâèòñÿ
ïîëíîöåííûì.

Åäèíñòâåííîå, íà ÷òî íå íàøëîñü
î÷åðåäíîãî «íî», � èíòåðôåéñ.
Suikoden Tactics ïðèçâàíà áûòü
ìàêñèìàëüíî óäîáíîé äëÿ ïîëü-
çîâàòåëÿ � è ó íåå ýòî ïîëó÷àåòñÿ.
Èãðîêó ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âñÿ íåîáõî-
äèìàÿ èíôîðìàöèÿ: íàöåëèâøèñü
íà âðàãà, âèäèì îæèäàåìûé óðîí è
ïðîöåíòû ïîïàäàíèÿ; ïîäâèíóâ ïåð-
ñîíàæà áëèæå ê ñîïåðíèêàì, íàá-
ëþäàåì, êàê íàä íèìè âîçíèêàþò
«øàðèêè» ñ ðàçíûìè èêîíêàìè,
îáîçíà÷àþùèìè âîçìîæíîñòü ýô-
ôåêòèâíî àòàêîâàòü èëè æå, íàïðî-
òèâ, âåðîÿòíîñòü áûòü àòàêîâàííûì.
Ëèíåéêà ñ ïîðòðåòàìè þíèòîâ, îò-
ðàæàþùàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü õî-
äîâ (êàê â FFX), çäîðîâî ïîìîãàåò.
Îñíîâûâàÿñü íà ìãíîâåííî ïîÿâëÿ-
þùèõñÿ ïîäñêàçêàõ, ïëàíèðîâàòü
àòàêè äåéñòâèòåëüíî óäîáíî è ïðè-
ÿòíî � «êîíêóðèðóþùèì ôèðìàì»
ñòîèò âçÿòü ýòî íà çàìåòêó.
Íî íåïîñðåäñòâåííî â áîåâîé ñèñ-
òåìå Suikoden Tactics ñïëîõîâàëà.
Íà íàíîñèìûå ïîâðåæäåíèÿ çàìåò-
íî âëèÿþò (ïîìèìî ýêèïèðîâêè, êî-
íå÷íî æå) ëèøü äâà óñëîâèÿ: ðàñïî-
ëîæåíèå àòàêóþùåãî îòíîñèòåëüíî
öåëè (óäàðû ñçàäè ãîðàçäî áîëü-
íåå) è ïðèíàäëåæíîñòü ê ïåðâîýëå-
ìåíòàì êëåòîê, íà êîòîðûõ ñòîÿò
ïåðñîíàæè. Ìåíÿòü «ýëåìåíòàëü-
íîñòü» ìîæåò ëþáîé ïåðñîíàæ ñ
ïîìîùüþ äåøåâûõ ïðåäìåòîâ 
(÷òî äåëàåò ìàãîâ ñîâåðøåííî áåñ-
ïîëåçíûìè íà ïðîòÿæåíèè áîëüøåé
÷àñòè èãðû), à áîíóñ ê õàðàêòåðèñ-
òèêàì, ïîëó÷àåìûé îò ðàñïîëîæå-
íèÿ íà «ñâîåé» êëåòêå, âåñüìà çíà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: KCET
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/gameinfo.php?id=165

Suikoden Tactics

Suikoden TacticsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
«Ãàéäåí» Suikoden IV âûøåë êóäà öåëîñòíåå
ñâîåãî ñîáðàòà, íî íèêàê íå çàìàõèâàåòñÿ íà
ñòàòóñ õèòà.

Ïëþñû:
Ñþæåòíàÿ ïðååìñòâåííîñòü, âîçâðàùåíèå ìíîæåñòâà çíàêîìûõ ïåðñîíàæåé, 
ïðèÿòíåéøèé èíòåðôåéñ, äîñòóïíîñòü áîåâîé ñèñòåìû.

Ìèíóñû:
Ïðèìèòèâíûé ñþæåò, êðàéíå íèçêàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü, 
íåñáàëàíñèðîâàííîñòü ñðàæåíèé.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïàðà ñëîâ î ñþæåòå
Äåéñòâèå SSuikoden TTactics
ðàçâèâàåòñÿ êêàê ííà òòåððè-
òîðèè óóæå ççíàêîìûõ ÎÎñò-
ðîâíûõ ííàöèé, òòàê èè ííà
çåìëå ííåäàâíåãî ââðàãà �� 
â ÊÊóëóêñêîé èèìïåðèè.
Ïðîòàãîíèñò ÊÊèðèë èè ååãî
êîìàíäà ððàññëåäóþò ÐÐóí-
íûå ïïóøêè, ïïðîïàäàþùèå
ïîñëå ííåäàâíåé ââîéíû, ��
óâû, îîõîòîé ííà ïïóøêè ññþ-
æåò èè îîãðàíè÷èâàåòñÿ.

ÑÑèèêêââååëë,, ïïððèèêêââååëë �� êêààêêààÿÿ ððààççííèèööàà??

Åñëè ââàñ îîáðàäîâàëè ççàÿâëåíèÿ KKonami îî
òîì, ÷÷òî ññîáûòèÿ TTactics ïïðîèñõîäÿò êêàê
äî, òòàê èè ïïîñëå îîïèñàííûõ ââ SSuikoden IIV, ��
îñòàâüòå ññâîè ííàäåæäû. ÐÐîëü ïïðèêâåëà
Tactics èèñïîëíÿåò ëëèøü ííà ïïðîòÿæåíèè
ïåðâîãî ÷÷àñà èèãðû; ââñå ïïðî÷åå �� óóæå ïïîñò-
ôàêòóì. ÈÈ �� ííåò, ííå ææäèòå ððàçâèòèÿ ññþ-
æåòíûõ ëëèíèé ññòàðûõ ããåðîåâ. ÍÍå ññóäüáà.

ÕÎÐÎØÎ ÇÇÍÀÊÎÌÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ 
ÃÎÒÎÂÛ ÏÏÎÌÎÃÀÒÜ ÄÄÐÓÃ ÄÄÐÓÃÓ ÂÂ ÁÁÎÞ.

ÊÀÐÒÀ ÌÌÈÐÀ ÏÏÐÈÎÁÐÅËÀ ÏÏÐÈÂÛ×ÍÛÉ ÄÄËß TTRPG ÂÂÈÄ.
È ÍÍÈÊÀÊÈÕ ÁÁÎËÜØÅ ÐÐÝÍÄÎÌÍÛÕ ÁÁÈÒÂ!

Ñþæåòíîå îîòâåòâëåíèå ññàìîé ññëàáîé èèãðû ññåðèè, ââûïîëíåííîå ââ ôôîðìå TTRPG. 
Ïîðàæåíèå èèëè îîòûãðûø?

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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÷èòåëåí. Áîëåå òîãî, ïðè ñîâïàäå-
íèè ýëåìåíòîâ ïåðñîíàæ âîññòà-
íàâëèâàåò ïî 20% HP êàæäûé ñâîé
õîä! Ðåçóëüòàò îò íàõîæäåíèÿ íà
«îòðèöàòåëüíîé» êëåòêå (äåéñòâóåò
çíàêîìîå ïî Suikoden IV ïðàâèëî
îãîíü > âåòåð > çåìëÿ > ìîëíèÿ >
âîäà > îãîíü) ïîëíîñòüþ ïðîòèâî-
ïîëîæåí. Âûõîäèò, ÷òî çà÷àñòóþ
ýôôåêòèâíåå ïîìåíÿòü öâåò êëåòêè
ïîä âðàãîì, íåæåëè àòàêîâàòü åãî.
Íà ïîäîáíîé âîéíå öâåòîâ è ñòðî-
ÿòñÿ áîè. Íàïðàøèâàåòñÿ ñðàâíå-
íèå ñ Chrono Cross � åùå îäíîé 
èãðîé, ãäå ïåðñîíàæè ðàçëè÷àëèñü
ëèøü ñîáñòâåííûì ýëåìåíòîì äà
ïàðî÷êîé àòàê. Êîíå÷íî, â Suikoden
Tactics ïðèñóòñòâóþò ðàçíûå «ïðî-
ôåññèè», íî ïî-íàñòîÿùåìó âîñòðå-
áîâàííûìè îñòàþòñÿ ëèøü íàíîñÿ-
ùèå âåñîìûå ôèçè÷åñêèå ïîâðåæ-
äåíèÿ.
Íåñîìíåííî, äëÿ íîâè÷êîâ â TRPG
òàêîå óïðîùåíèå áóäåò ïðèÿòíûì �
è ñ Suikoden Tactics íà÷èíàòü çíà-
êîìñòâî ñ æàíðîì âåñüìà êîìôîðò-
íî (îñîáåííî ïðè ïðåäâàðèòåëüíîì
çíàêîìñòâå ñ Suikoden IV), íî ïî-
äîáíûé ïðèìèòèâèçì íèêàê íåëüçÿ

îòíåñòè ê äîñòîèíñòâàì èãðû. Íåñ-
áàëàíñèðîâàííîñòè � êàê â áåñïî-
ëåçíîñòè ñëàáûõ â àòàêå ïåðñîíà-
æåé, òàê è â èõ ïðîêà÷êå � ýòî íå
îòìåíÿåò. Íåò, ñ îãðàíè÷åííîñòüþ
êîìàíäû çäåñü ïðîáëåì íèêàêèõ �
â áîÿõ ìîæåò ó÷àñòâîâàòü äî äþæè-
íû ãåðîåâ îäíîâðåìåííî, è êàæäî-
ãî èç íèõ (êðîìå ãëàâíîãî) â ëþáîé
åãî õîä ìîæíî ñîâåðøåííî áåñï-
ëàòíî çàìåíèòü äðóãèì � èç çàïàñà
(ïîêèíóâøèõ áîé âåðíóòü, îäíàêî,
íåëüçÿ). Òåîðåòè÷åñêè ýòî äàåò âîç-
ìîæíîñòü ïðîêà÷àòü õîòü âñå øåñòü
äåñÿòêîâ ïåðñîíàæåé â îäíîì áîþ,
íî íà äåëå îò ñèëû ïÿòü þíèòîâ ïî-
ëó÷àò äîñòàòî÷íî îïûòà, ÷òîáû
äàòü äîñòîéíûé îòïîð ñëåäóþùåé
ãðóïïå âðàãîâ � äà è òî èì ïðèäåò-
ñÿ êîíêóðèðîâàòü ïî ñèëå ñ âûñîêî-
óðîâíåâûìè íîâîáðàíöàìè. À ïðî-
òèâíèêè òîæå íå ïðîìàõ � ïðèòîì,
÷òî AI íåïðîõîäèìî ãëóï, åãî

ñïîñîáíîñòü ïðîèçâîëüíûì îáðà-
çîì íàíîñèòü êðèòè÷åñêèå ïîâðåæ-
äåíèÿ íèêòî íå îòìåíÿë, à âòîðîñ-
òåïåííûå ïåðñîíàæè, ïîòåðïåâøèå
ïîðàæåíèå â áîþ, çàïðîñòî ìîãóò
óìåðåòü. Âïðî÷åì, äàæå ïîäîáíàÿ
íàãëîñòü íå ñïàñàåò èãðó îò ÷ðåç-
ìåðíîé ïðîñòîòû.
Suikoden Tactics � ýòî òàêîé
«Suikoden íàîáîðîò». Îáû÷íî èãðî-
âîé ïðîöåññ èãð äàííîé ñåðèè ñòðà-
äàåò îò íåîäíîðîäíîñòè, êîå-ãäå
ïîêàçûâàÿ ÷óäåñà, à ìåñòàìè ñêà-
òûâàÿñü â òÿãîñòíóþ ðóòèíó, íà ïðå-
îäîëåíèå êîòîðîé âäîõíîâëÿëè
ëèøü îòëè÷íûå ïåðñîíàæè äà èíòå-
ðåñíàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ. Â Tactics
æå ìû âèäèì ìåðíûé, íå íàïðÿãàþ-
ùèé è íåçàòåéëèâûé ãåéìïëåé,
ïðîòåêàþùèé íà ôîíå ïðèìèòèâíî-
ãî ñþæåòà. ×òî æ, ïî êðàéíåé ìåðå,
íàì åñòü ÷åì ñêðàñèòü îæèäàíèå
ñêîðîãî âûõîäà ïÿòîé ÷àñòè! 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Î×ÅÍÜ ÌÌÍÎÃÎÅ ÐÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÅÒÑß ÂÂ ÍÍÅ-
ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÛÕ ÏÏÎÑÈÄÅËÊÀÕ ÓÓ ÊÊÎÑÒÐÀ.

ÏÎÇÀÄÈ ÊÊÈÐÈËÀ �� ÅÅÙÅ ÞÞÍÛÅ ÃÃÅÐÎÈ SSUIKODEN IIV. ÅÅÑËÈ ÂÂÛ ÑÑÎÁ-
ÐÀËÈ 1108 ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÂÂ ÏÏÐÅÄÛÄÓÙÅÉ ××ÀÑÒÈ, ÝÝÒÓ ÏÏÀÐÎ×ÊÓ ��
ÓÆÅ ÂÂÇÐÎÑËÛÕ �� ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÇßÒÜ ÂÂ ÑÑÂÎÞ ÊÊÎÌÀÍÄÓ. 

Suikoden TTactics ïïðèçâàíà
áûòü ììàêñèìàëüíî óóäîáíîé.
È óó ííåå ýýòî õõîðîøî ïïîëó÷àåòñÿ.

Suikoden IV 

Final Fantasy Tactics 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÑÅÍÅÊÀ ÂÂ ÌÌÈÐÅ
SUIKODEN TTACTICS ��
ÝÒÎ ÍÍÅ ÇÇÀÓÌÍÛÉ
ÑÒÀÐÈ×ÎÊ, ÀÀ ÂÂÏÎËÍÅ
ÑÎÁËÀÇÍÈÒÅËÜÍÀß
ÄÅÂÈÖÀ ÑÑ ÇÇÅËÅÍÓ-
ÙÈÌÈ ÃÃËÀÇÀÌÈ.



The Matrix: 
Path of Neo

The Matrix: Path of NeoÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîæàëóé, ëó÷øèé íà ñåãîäíÿøíèé äåíü áîå-
âèê, îáúåäèíÿþùèé ðóêîïàøíûå ñõâàòêè è
ñòðåëüáó. Îáÿçàòåëüíàÿ ïîêóïêà äëÿ ïî÷èòà-
òåëåé «Ìàòðèöû» è âíóøèòåëüíûé ùåë÷îê
ïî óïèòàííîìó íîñó â÷åðàøíèõ ôàâîðèòîâ
æàíðà. À «îêâàäðà÷åííûå» ðóêè-íîãè ìîæíî
è ïðîèãíîðèðîâàòü.

8.5

«Çäðàâñòâóéòå, ÿÿ ÍÍåî ÒÒðåóãîëüíûå ÓÓøè. ÎÎáåùàþ, ååñëè
çàêðîåòå ããëàçà ííà ññåé ôôèçè÷åñêèé èèçúÿí èè ççàãëÿíåòå ââ
äóøó �� ââû ììåíÿ ïïîëþáèòå!»
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Shiny Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com/thematrixpathofneo



Äàâíûì-äàâíî, óæå ëåò ñòî èëè äàæå
äâåñòè íàçàä, áûëî òàêîå çàìå÷à-
òåëüíîå êèíî � «Ìàòðèöà». Íå âäàâà-
ÿñü â ïîäðîáíîñòè, íàïîìíèì, ÷òî
ïðè âçãëÿäå íà äåòèùå áðàòüåâ Âà÷î-
âñêè ëþáîé ìàëî-ìàëüñêè îïûòíûé
ãåéìåð ñðàçó æå íà÷èíàë áëàæåííî
ùóðèòüñÿ: óæ áîëüíî ëàêîìûé êóñî-
÷åê äîñòàëñÿ èãðîâîé èíäóñòðèè � 
öåëûé ìèð, áóêâàëüíî ïðîñÿùèéñÿ
íà ïðîñòîðû êîíñîëåé íîâîãî (òîãäà
åùå íîâîãî, âñïîìèíàéòå-âñïîìè-
íàéòå) ïîêîëåíèÿ! Íå áóäü êðóãëàÿ
äóðà, èíäóñòðèÿ îòðåàãèðîâàëà àäåê-
âàòíî, çàâàëèâ â îäíî÷àñüå âîçíåñ-
øèõñÿ äî íåáåñ Âà÷îâñêè, Ðèâçà è
ïðî÷èõ ïðè÷àñòíûõ ñåðüåçíûìè
ïðåäëîæåíèÿìè äà ñëåçíûìè ìîëü-
áàìè. Åäâà íå çàõëåáíóâøèñü â ýòîé
âîëíå, óìíèêè è ãðàìîòåè ïî÷åñàëè
òûêîâêè äà è îáúÿâèëè âåñåëûé êîí-

êóðñ ñ ïàìÿòíûìè ïîäàðêàìè, â íà-
äåæäå âûÿâèòü ñàìûõ-ñàìûõ, òåõ,
êîìó íå æàëêî äîâåðèòü Ñîêðîâèùå.
Êòî ïîáåäèë è ÷òî áûëî äàëüøå �
âû, âåðîÿòíî, ïîìíèòå (íî âðåçêó î
Shiny Entertaiment âñå ðàâíî ïðî÷è-
òàéòå), âîò è ïðèñêàçêå êîíåö, âðåìÿ
ñêàçêó ñêàçûâàòü.

Íàäî îòäàòü Äýâèäó Ïåððè äîëæíîå:
ïîñëå î÷åâèäíîãî íåóñïåõà Enter the
Matrix (ðå÷ü äàæå íå î êà÷åñòâå èã-
ðû, à î «ïîñëåâêóñèè», îñòàâøåìñÿ
ïîñëå ðàçãðîìíûõ ðåöåíçèé, íèçêèõ
ïðîäàæ è íåïðèÿòíûõ îòçûâîâ),
Shiny íå òîëüêî íå ïàëà äóõîì, íî ñ
óòðîåííûì ýíòóçèàçìîì ïðèíÿëàñü
çà ðàáîòó íàä îøèáêàìè. The Matrix:
Path of Neo áûëà ïðèçâàíà äàòü íàì
«ñûãðàòü â ôèëüì», ïîáûâàòü â àíò-
ðàöèòîâî-÷åðíîì ïëàùå Èçáðàííîãî,

íàäàâàòü ïî óøàì ìèëëèîíó àãåíòîâ
Ñìèòîâ è íåáðåæíûì äâèæåíèåì ðó-
êè îñòàíîâèòü ïóùåííûå âäîãîíêó
ïóëè.

Êàêèå áûëè âûáðàíû ìåòîäû? Âî-
ïåðâûõ, ìàêñèìàëüíàÿ äîñòîâåð-
íîñòü îïèñûâàåìûõ ñîáûòèé, ôàíà-
òè÷íàÿ ïðåäàííîñòü ôèëüìó-ïåðâî-
èñòî÷íèêó, ãëóáîêèå è ÷àñòûå ðåâå-
ðàíñû â ñòîðîíó ïî÷èòàòåëåé «Ìàò-
ðèöû», áåç íåóìåñòíûõ ñåé÷àñ ïî-
ïûòîê ïðèâëå÷åíèÿ «íîâîé» àóäèòî-
ðèè. Ýòîò øàã ïîçâîëèë ïðèäàòü èã-
ðå ìàêñèìàëüíûé äðàéâ: èãðîê íå
ñáèâàåòñÿ íà óòîìèòåëüíî íåíóæ-

íûå «ïîÿñíèòåëüíûå» ñöåíû, åãî íå
íóæíî ïîäòàñêèâàòü ê êàæäîìó «êè-
íîøíîìó» ýïèçîäó íà ïîâîäêå çàèñ-
êèâàþùèõ âèäåîðîëèêîâ, ïîÿñíÿþ-
ùèõ ñþæåò. Âîçëèêóéòå èëè ñìèðè-
òåñü: â The Matrix Path of Neo åñòü
òîëüêî òî, ÷òî ïîñ÷èòàëè íóæíûì
ñîçäàòåëè èãðû è «ðåæèññåðû-êîí-
ñóëüòàíòû» ïî ôàìèëèè Âà÷îâñêè,
ïðèíÿòûå â êîìàíäó íà ïîëñòàâêè.
Êàæäûé ìîìåíò èç áèîãðàôèè Íåî,
çàïîìíèâøèéñÿ âàì ïî ôèëüìó,
çäåñü åñòü. Íè îäíîãî ìîìåíòà, êî-
òîðûé ïðèøëîñü áû ïðèòÿãèâàòü çà
óøè, çäåñü íåò. ×åðåäà áåñêîíå÷íî
ñòèëüíûõ, åùå íåñêîëüêî ëåò íàçàä
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Ïëþñû:
Âîñõèòèòåëüíûé, äîñòîéíûé ïîäðàæàíèÿ ýêøí, âåëèêîå ìíîæåñòâî ïðèåìîâ 
è îðóäèé òðóäà, ïðèÿòíàÿ àíèìàöèÿ è íåèñòîùèìàÿ ôàíòàçèÿ ñîçäàòåëåé. 

Ìèíóñû:
Òîïîðíûå ìîäåëè, íåêîòîðûå íåóäîáñòâà â ïîâåäåíèè êàìåðû, ãëþ÷íûé ïëàù Íåî 
è «ñêîìêàííîñòü» êîíöîâêè. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÇÇííààêêîîììûûéé ïïîî÷÷ååððêê

Áåçðàçìåðíîå ííàõàëüñòâî ÕÕèäåî ÊÊîäçèìû ääàåò ññâîè ïïëîäû �� ççàèãðûâàòü ññ ããåé-
ìåðîì ïïðèíÿëèñü ááóêâàëüíî èèç êêàæäîãî óóãëà �� òòî DDead oor AAlive 44 ïïîäìèãíåò èèã-
ðèâî èèç-ïïîä ççàáðàëà øøëåìà ÌÌàñòåð ××èôà, òòî ííèíäçÿ ÑÑêîðïèîí, ììåäëåííî ïïîã-
ðóæàÿñü ââ ëëàâó, ííå ññëîâîì, ííî ææåñòîì ññòðåëüíåò ããëàçêàìè ââ ññòîðîíó êêàìåðîíî-
âñêîãî ««Òåðìèíàòîðà». ÍÍî ââñåõ ïïåðåïëþíóë, êêîíå÷íî ææå, ððîäíîé ïïàïàøêà ××åð-
âÿêà ÄÄæèìà. ÂÂ TThe MMatrix PPath oof NNeo ïïîëíî êêðîññêóëüòóðíûõ ööèòàò èè ïïîñòìî-
äåðíèñòñêèõ ààëëþçèé. ÝÝðóäèðîâàííûé ããåéìåð èè ççíàòîê êêèíîêëàññèêè ïïîëó÷èò
íàñòîÿùåå óóäîâîëüñòâèå, îîòãàäûâàÿ, èèç êêàêèõ ôôèëüìîâ ïïîçàèìñòâîâàíû òòðåíè-
ðîâî÷íûå ïïðîãðàììû ÇÇèîíà, àà ïïîêëîííèê ááðàòüåâ ÂÂà÷îâñêè ïïðèäåò ââ ââîñòîðã îîò
äèàëîãà ïïèêñåëüíûõ ÝÝíäè èè ËËàððè, ëëè÷íî èèãðîêó îîáúÿñíÿþùèõ ññ ýýêðàíà, îîòêóäà
è ïïî÷åìó ââçÿëñÿ ôôèíàëüíûé ááîññ, êêîòîðîãî ââàì òòåïåðü ïïðåäñòîèò ììî÷èòü. ÍÍå-
ìàëî èèíñàéäåðñêèõ øøóòî÷åê èèç ññåðèè ««òîëüêî ääëÿ ññâîèõ» ððàçáðîñàíî èè ïïî óóðîâ-
íÿì, ÷÷åãî ññòîÿò ããèãàíòñêèå ïïðÿìîõîäÿùèå ììóðàâüè, ââëàäåþùèå êêóíã-ôôó... ÂÂàæ-
íî ççàìåòèòü, ÷÷òî ÷÷óâñòâî ññòèëÿ èè ììåðû ííå èèçìåíèëî ÄÄýâèäó ÏÏåððè èè ååãî êêîìàí-
äå ññöåíàðèñòîâ ííè ððàçó. ÈÈìåííî ââ ýýòîì ññîêðûòî ããëàâíîå ääîñòîèíñòâî èèãðû.

ÊÀÁÛ ÍÍÅ ÓÓÃËÎÂÀÒÀß ËËÛÑÈÍÀ ÈÈ
ÁÎËÅÅ ××ÅÌ ÑÑÒÐÀÍÍÀß ÔÔÀÊÒÓÐÀ

«ÒÊÀÍÈ», ÎÎÒËÈ×ÈÒÜ ÝÝÒÎÃÎ
ÌÎÐÔÅÓÑÀ ÎÎÒ ÐÐÅÀËÜÍÎÃÎ 

ËÎÓÐÅÍÑÀ ÔÔÈØÁÎÐÍÀ 
ÁÛËÎ ÁÁÛ ÏÏÎ-ÍÍÀÑÒÎß-

ÙÅÌÓ ÒÒÐÓÄÍÎ.

ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ««ÌÈËËÈÎÍ ÀÀÃÅÍÒÎÂ ÑÑÌÈÒÎÂ». ÂÂ PPC-ÂÂÅÐÑÈÈ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÎÎÁÅÙÀÍÍÎÉ
ÖÈÔÐÎÉ ÈÈ ÍÍÅ ÏÏÀÕÍÅÒ, ÍÍÎ ÍÍÀ ÊÊÎÍÑÎËßÕ ÝÝÒÀ ÑÑÖÅÍÀ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÅ!

Àâòîð:
Àðòåì «cg» Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
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«ÆÈÂÛÅ» ÇÇÐÀ×ÊÈ ÃÃËÀÇ ÄÄÅËÀÞÒ ÄÄÀÆÅ ÄÄÅÐÅÂßÍÍÛÕ ÁÁÓÐÀÒÈÍ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÌÈ ËËÞÄÜÌÈ, ÂÂ ÊÊÎÒÎ-
ÐÛÕ ÂÂÅÐÈØÜ ÊÊÓÄÀ ÑÑÈËÜÍÅÅ, ××ÅÌ ÂÂ ÏÏÐÈËÈÇÀÍÍÛÕ ÊÊÓÊÎË ÈÈÇ TTEKKEN 55 ÈÈËÈ SSOUL CCALIBUR IIII.



íàìåðòâî âðåçàâøèõñÿ â ïàìÿòü ïå-
ðåñòðåëîê è äðàê áåðåæíî ïåðåíå-
ñåíà â èãðó. Âåðåíèöà «òåìíûõ
ìåñò», ïðîäóìàííûõ íà-âñå-ðóêè-
áðàòüÿìè, íî íå âîøåäøèõ â îêîí-
÷àòåëüíûé ñöåíàðèé, � òîæå. Âñå
îñòàëüíîå � ìîíîëîãè, äèàëîãè è
ïîëèëîãè, ôðàãìåíòû è öåëûå ñþ-
æåòíûå ëèíèè, íå èìåþùèå ïðÿìî-
ãî îòíîøåíèÿ ê Íåî, «æèçíåííî íå-
îáõîäèìûå äëÿ îáúåìíîãî âîñïðèÿ-
òèÿ ñþæåòà» ýïèçîäû è ïðî÷èé íåï-
ðèãîäíûé äëÿ õîðîøåé âèäåîèãðû
õëàì � æåñòîêî âûðâàíî, àìïóòèðî-
âàíî, óäàëåíî. Êóëüòîâûì öèòàòàì
è êðàñèâûì êàäðàì ñàìîå ìåñòî â
ìèíè-êëèïàõ, ïðåäâàðÿþùèõ êàæ-
äûé íîâûé óðîâåíü. Êðàñèâûé,
ñòàòíûé, ïî âñåì ïðàâèëàì è äîã-
ìàì ðàçâîðà÷èâàþùèéñÿ ñþæåò?
Ñìîòðèòå êèíî. Åñëè æå ïî êàêèì-
òî ïðè÷èíàì âû «Ìàòðèöó» äî ñèõ
ïîð íå âèäåëè � âñåãî äîáðîãî, èãðà
íå äëÿ âàñ.

Ìåòîä âòîðîé � êèíåìàòîãðàôè÷-
íîñòü. Êàæäàÿ ñöåíà, êàæäûé ðàêóðñ,
êàæäûé âûñòðåë, âçãëÿä, ïîçà � ñîç-
äàíû òàê, ÷òîáû ðîæäàòü ïðÿìûå àñ-
ñîöèàöèè ñ ðàñòàùåííîé íà öèòàòû
êèíîòðèëîãèåé. Àáñîëþòíî êàæäûé
ïðèåì Íåî, êàæäûé åãî íàðÿä, âûðà-
æåíèå ëèöà èëè õàðàêòåðíûé æåñò èã-
ðà ïðåïîäíîñèò íà áëþäå÷êå. È íå
ïðîñòî áåçäóìíî êîïèðóåò � ðàñøèðÿ-
åò, äîïîëíÿåò, àïãðåéäèò. Íåâûñïàâ-
øèéñÿ ìèñòåð Àíäåðñîí íå ñóìåë ñáå-
æàòü èç îôèñà è ïîïàë â ëàïû ê àãåí-
òàì? Íå áåäà, äëÿ îñîáî óïîðíûõ èã-
ðîêîâ îñòàâëåíà âîçìîæíîñòü (íåîáÿ-
çàòåëüíàÿ!) ïðîéòè ýòîò ïóòü äî êîíöà.
Êðàñèâûì ïðèåìîì Íåî îòîáðàë ó äå-
ñàíòíèêà âèíòîâêó è èñïîëüçîâàë ïðî-
òèâ íåäàâíåãî âëàäåëüöà? Ñïåöèàëü-
íî äëÿ èãðû îòñíÿòû èíäèâèäóàëüíûå
äâèæåíèÿ îòúåìà êàæäîãî (à èõ òóò îé
êàê ìíîãî) âèäà õîëîäíîãî èëè îãíå-
ñòðåëüíîãî îðóæèÿ; à ïðîêà÷àâ óìå-
íèå Weapon Strip, êàæäûé ïðèåì ìîæ-
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Â PPATH OOF NNEO ÎÎ×ÅÍÜ
ÌÀËÎ ÒÒÐÈÍÈÒÈ. ÎÎÍÎ
È ÍÍÅÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎ ��

ÈÃÐÀ-ÒÒÎ ÍÍÅ ÎÎ ÍÍÅÉ.

The MMatrix: PPath oof NNeo �� îîòëè÷íûé ááîåâèê. ÑÑàìîå ããëàâ-
íîå, ííå ïïîäõîäèòå ááëèçêî êê PPC-ââåðñèè. ÅÅå ääåëàëè ââðàãè.

ÌÌààòòððèèööàà ââîîêêððóóãã ííààññ

Â 11999 ããîäó ôôèëüì ««Ìàòðèöà» ((The MMatrix) ííàçûâàëè ««çíàìåíåì êêèáåðïàíêà», àà
íà ôôîðóìàõ ââ ÈÈíòåðíåòå èè øøàãó ííåëüçÿ ááûëî ññäåëàòü, ÷÷òîáû ííå ííàòêíóòüñÿ ííà
îáñóæäåíèå ««ôèëîñîôèè» ýýòîãî, ííà ïïåðâûé ââçãëÿä, ççàóðÿäíîãî ôôàíòàñòè÷åñêîãî
áîåâèêà îî êêðàñèâûõ ññïåöýôôåêòàõ. ÏÏîíà÷àëó êêàçàëîñü, ÷÷òî ïïðîéäóò ããîäû èè ïïî-
ïóëÿðíîñòü ååãî ññîéäåò ííà ííåò. ÈÈñòîðèÿ ððàññòàâèëà ââñå òòî÷êè ííàä ««i». ÊÊàê ííè êêðó-
òè, ««Ìàòðèöà» ññòàëà îîäíèì èèç ââàæíåéøèõ ññîöèîêóëüòóðíûõ ôôåíîìåíîâ ííàøåãî
âðåìåíè, ññâîåãî ððîäà ««Åâàíãåëèåì ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ». ÊÊîëè÷åñòâî îîòñûëîê êê
òâîðåíèþ ÂÂà÷îâñêè ââ ëëèòåðàòóðå èè êêèíî ââûõîäèò ççà ââñå ððàçóìíûå ððàìêè, èèñòî-
ðèÿ ññ êêðàñíîé èè ññèíåé ïïèëþëÿìè ööèòèðóåòñÿ ââ óó÷åáíèêàõ ïïî ÍÍËÏ, ììíîãîòûñÿ÷-
íûìè òòèðàæàìè ïïóáëèêóþòñÿ êêîììåíòàðèè èè ððàçúÿñíåíèÿ, îî ««Ìàòðèöå ããëîáàëü-
íîãî êêàïèòàëèçìà» ððàññóæäàþò ïïîëèòè÷åñêèå îîáîçðåâàòåëè. ÑÑåêðåò óóñïåõà, îîä-
íàêî, ââ òòîì, ÷÷òî êêàæäûé ççðèòåëü ââîñïðèíèìàåò ààðõåòèï îîá ÈÈçáðàííîì ààáñîëþòíî
ïî-ññâîåìó. ÄÄëÿ êêîìïüþòåðùèêîâ ««Ìàòðèöà» �� òòà ññàìàÿ êêèáåðïàíêîâñêàÿ ÑÑèñòå-
ìà, ââèíòèêîì ââ ììåõàíèçìå êêîòîðîé ííå ççàõîòåë ññòàòü ««èõ ÷÷åëîâåê», õõàêåð ÍÍåî. ÇÇà-
ïåðòûé ââ êêóáèêëàõ ññëóæàùèé ááîãàòîé êêîðïîðàöèè ââèäèò ââ ôôèëüìå ââòîðîé ««Áîé-
öîâñêèé êêëóá», èèñòîðèþ îî ááåññìûñëåííîì ááóíòå ññûòîãî ÷÷ëåíà îîáùåñòâà. ÏÏîëèò-
òåõíîëîã ÑÑòàíèñëàâ ÁÁåëêîâñêèé ââ ññâîèõ ââûñòóïëåíèÿõ ããîâîðèò îî ííàñàæäàåìîé
ÑØÀ ííåîòîòàëèòàðíî-òòåõíèöèñòñêîé èè ààíòèìîíîòåèñòè÷åñêîé ««ðåëèãèè ÌÌàòðè-
öû». ÊÊàæäîå èèìÿ èèëè ííàçâàíèå óó ÂÂà÷îâñêè �� ÷÷àñòü ããîëîâîëîìêè, ññîáðàòü êêîòî-
ðóþ ììîæíî êêàê ääóøå óóãîäíî. ××àñòü èèç ííèõ ïïðè ïïåðåâîäå ííà ððóññêèé ááûëà èèñêà-
æåíà �� ÑÑèîí ïïðåâðàòèëñÿ ââ ÇÇèîí, ÌÌåðîâèíã ââ ÌÌåðîâèíãåíà �� ííî ýýòî ííèêîãî ííå
ââåëî ââ ççàáëóæäåíèå. ÂÂ ííåêîòîðûõ ààðàáñêèõ ññòðàíàõ ««Ìàòðèöà» ââîâñå ááûëà ççàï-
ðåùåíà �� èè ççðÿ. ÔÔèëüì ííå ääàåò ããîòîâûõ îîòâåòîâ �� îîí ääàæå ííå ññòàâèò ââîïðîñû,
ïðåäëàãàÿ ëëèøü îîáðàòèòü ââíèìàíèå ííà ììèð ââîêðóã ññåáÿ. ÀÀ ïïîéäåò ëëè ççðèòåëü ççà
ïðåñëîâóòûì ááåëûì êêðîëèêîì èè ããäå ââ èèòîãå îî÷óòèòñÿ �� ççàâèñèò îîò ååãî, ççðèòåëÿ,
óìåíèÿ îîðèåíòèðîâàòüñÿ ââ ððîæäåííîé ññîâðåìåííîé ööèâèëèçàöèåé ññèìâîëèêå.
Êñòàòè, ââ ýýòîì ååìó ââåñüìà ïïîìîæåò ««Êîä ääà ÂÂèí÷è» ÄÄýíà ÁÁðàóíà �� ÿÿâëåíèå òòîãî
æå êêàëèáðà, ÷÷òî èè ««Ìàòðèöà». ÄÄåáþò êêèíîâåðñèè ííàìå÷åí ííà 22006-éé ããîä.

ÌÍÎÃÈÅ ÝÝÏÈÇÎÄÛ ÔÔÈËÜÌÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÑÑÓÙÅÑÒÂÅÍÍÎ ÄÄÎÏÎËÍÅÍÛ. ÇÇÄÅÑÜ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÍÍÅÎ ÍÍÅ ÓÓÁÅÃÀÅÒ ÎÎÒ ÍÍÅÏÎÁÅÄÈÌÎÃÎ ÑÑÌÈÒÀ,
ÁÎÐÅÒÑß ÄÄÎ ÊÊÎÍÖÀ. ÂÂÛ ÓÓÂÈÄÈÒÅ ÏÏÎÒÅÐßÍÍÓÞ ÑÑÒÀÍÖÈÞ ÌÌÅÒÐÎ ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÌÌÈÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÏÏÎÅÇÄ, ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÎÌ ÑÑÁÎÈÒ ÌÌÀÒÐÈÖÀ.



íî è íóæíî ïðîäîëæèòü, ïóñòèâ íîâî-
îáðåòåííîå îðóäèå óáèéñòâà â õîä â
ñàìûé ìîìåíò ýêñïðîïðèàöèè. Â òîé
è âîò â ýòîé ñöåíå ôèëüìà ïîáåäà äà-
ëàñü Èçáðàííîìó ÷åðåñ÷óð ëåãêî? Íå
èíà÷å, ôèëüì ñíèìàëè íà Easy, âåäü
íà íîðìàëüíîì óðîâíå ñëîæíîñòè âñå
êóäà êàê áîëåå çàêðó÷åíî! È òàê � äî
áåñêîíå÷íîñòè. «Äîïîëíèòåëüíûå
ñöåíû» íå âûãëÿäÿò áåçëèêèìè ïðè-
äàòêàìè, íà ñêîðóþ ðóêó ïðèìîòàííû-

ìè ñêîò÷åì, � íàïðîòèâ, îðãàíè÷íî
âïëàâëåíû â îáùóþ êàðòèíó: î÷åâèä-
íî, ÷òî ðóêó ïðèëîæèëè ñàìè ñîçäàòå-
ëè ôèëüìà-ïðîòîòèïà. Çàáåãàÿ âïå-
ðåä, ñîîáùó, ÷òî è ôèíàëüíûé Big Ass
Boss áûë ïðèäóìàí èìè æå.

Ìåòîä òðåòèé � àóòåíòè÷íàÿ ãðàôèêà.
Ê îãðîìíîìó íàøåìó ñîæàëåíèþ,
Path of Neo íå îáçàâåëàñü âåðñèåé
äëÿ Xbox 360 è íå ïðåâðàòèëàñü â ëà-

óí÷-òàéòë, ýêñêëþçèâíûé äëÿ ïåðâîé
èç êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ.
È âñå-òàêè, äàæå ïðè âñåì ãåéìïëåé-
íî-ñöåíàðíîì ëîñêå, ñîçäàòü ïîäëèí-
íî «êèíîøíóþ» êàðòèíêó íà êàðäè-
íàëüíî ïåðåðàáîòàííîì ìîòîðå îò
Enter The Matrix íà íûíåøíèõ ïëàò-
ôîðìàõ íåëüçÿ. Íî ìû ñ ðàäîñòüþ
ïðèçíàåì, ÷òî ïðèáëèçèòüñÿ ê íàìå-
÷åííîé öåëè ó Shiny ïîëó÷èëîñü
âïëîòíóþ. ×åðò âîçüìè, ïîñìîòðèòå

æå íà ñêðèíøîòû � ýòî ðåàëüíûå ñöå-
íû èç èãðû. Ïðåêðàñíûå, äåéñòâè-
òåëüíî «íàñòîÿùèå» ëèöà, êîòîðûå íå
ñòûäíî áðàòü êðóïíûì ïëàíîì (ïîëè-
ãîíàëüíûé Ìîðôåóñ âåùàåò î ñóäü-
áàõ ìèðà, à ìû çàâîðîæåííî ñìîòðèì
åìó â ðîò: çóáû, ÿçûê � âñå íà ìåñòå!),
ôîòîðåàëèñòè÷íûå, ñ ïåðâûõ êàäðîâ
óçíàâàåìûå óðîâíè (è ýòî ïðè âûñî-
êîì ãðàäóñå ðàçðóøàåìîñòè îáñòà-
íîâêè è êó÷å ïðåäìåòîâ èíòåðüåðà,
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Ïî ñóñàëàì!
The MMatrix: PPath oof NNeo �� ýýòî ííå ïïðîñòî îîäíà èèç ëëó÷øèõ èèãð ííîÿáðÿ, ýýòî ïïîèñòèíå
çíàêîâûé ïïðîåêò! ××åì? ÄÄà õõîòÿ ááû ááîåâîé ññèñòåìîé. ÍÍàñòîëüêî ççäåñü ââñå ïïðîñòî,
ëàêîíè÷íî èè ââ òòî ææå ââðåìÿ êêðàñèâî èè ððàçíîîáðàçíî. ÂÂîò ÷÷åì ììû ççàíèìàëèñü ððàíüøå
â ýýêøíàõ, ïïîçâîëÿþùèõ ïïîäðàòüñÿ ññ ïïÿòüþ-øøåñòüþ ââðàãàìè ññðàçó? ÏÏðàâèëüíî �� 
èçáèâàëè ââñåõ èèõ ïïî îî÷åðåäè. ÏÏîêîëîòèëè òòðåìÿ óóäàðàìè îîäíîãî, ççàòåì ââòîðîãî,
òðåòüåãî �� èè òòàê ïïîêà ççëîäåè ííå èèññÿêíóò. ÏÏðè÷åì ïïðîèñõîäÿùåå ííà ýýêðàíå ââñåãäà
âûãëÿäåëî îîäíîîáðàçíî èè ääî ææóòè êêîðÿâî, ââåäü ýýòè ääâà-òòðè óóäàðà, êêîòîðûå ääåëà-
þò ããåðîè, ÷÷àùå ââñåãî èèäóò ««êóäà-òòî ââ îîáëàñòü ïïðîòèâíèêà», òòî ïïîïàäàÿ ââ ââîçäóõ
ïåðåä ííèì, òòî ííûðÿÿ ïïðÿìî ââ ååãî óóãëîâàòîå òòåëüöå. ÂÂ ííîâîé ææå ««Ìàòðèöå» ÍÍåî ïïî
ïðàâäå ççíàåò êêóíã-ôôó! ÂÂñå óóäàðû ÷÷åñòíî ääîñòàþòñÿ ììîäåëè ïïðîòèâíèêà, ïïðè ýýòîì
îí ïïðîãèáàåòñÿ îîò ññèëüíûõ ççàòðåùèí, êêîð÷èò îîò ááîëè ððîæè... ÂÂ îîòäåëüíûõ ññëó÷àÿõ
õîðîøåå êêîìáî ççàêàí÷èâàåòñÿ ââ sslo-mmo èè èèãðà ääàæå ïïîçâîëÿåò ííàì êêðóòèòü êêàìå-
ðîé, ââî ââñåõ ääåòàëÿõ ððàçãëÿäûâàÿ ëëèöåâûå êêîð÷è ììå-åå-ååäëåííî òòåðÿþùåãî ññîçíà-
íèå ããàäà. ÌÌèã �� èè ííàø ããåðîé ïïðîäîëæàåò ááåãàòü ïïî ññòåíàì, îîòáèðàòü óó ââðàãîâ îîðó-
æèå, êêðóòèòü ííåâåðîÿòíî êêðàñèâûå øøåñòè-èè-ááîëåå-óóäàðíûå êêîìáû èè, ÷÷òî ññàìîå
ãëàâíîå, ääåëàòü ççàõâàòû ííà ääâà, òòðè, àà òòî èè ÷÷åòûðå ààãåíòà-ïïàðàçèòà ññðàçó! ÄÄàæå
íàø ïïðîøëûé ëëþáèìåö �� RRise tto HHonour �� ììåðêíåò ððÿäîì ññ òòåì, ÷÷òî ììîæíî ââûòâî-
ðÿòü ççäåñü. ÏÏðîñòî ïïðåäñòàâüòå ññåáå: ââîêðóã ââàñ ÷÷åòâåðî, ââû ïïîäáåãàåòå êê ññòåíå,
ñðûâàåòå ññ ííåå êêàòàíó, ççàìåäëÿåòå ââðåìÿ, ððåæåòå ïïåðâîãî ââðàãà, ïïðîâîäèòå ççàõâàò,
íàïðàâëÿåòå ääæîéñòèê ââ ññòîðîíó ââòîðîãî, ññíîâà ææìåòå ççàõâàò, ççàòåì ííàïðàâëÿåòå ââ
òðåòüåãî èè ííà÷èíàåòñÿ! ÍÍåî ââîíçàåò ììå÷ ââ îîäíîãî, îîòòàëêèâàåòñÿ, ññðåçàåò ííîãîé ââòî-
ðîãî, ççàòåì ââûäåðãèâàåò êêëèíîê èèç îîñåäàþùåãî òòåëà èè ëëèõî, ííàîòìàøü ððóáèò ïïîñ-
ëåäíåãî! ÁÁóðíûå îîâàöèè, ââîñõèùåííûå ââãëÿäû ççðèòåëåé, ççàíàâåñ...

ÍÀ ÏÏÐÎÒßÆÅÍÈÈ ÂÂÑÅÉ ÈÈÃÐÛ ÍÍÅÎ ÌÌÅ-
ÍßÅÒ ÍÍÀÐßÄÛ, ÑÑÒÐÎÃÎ ÑÑËÅÄÓß ÈÈÑÒÎ-

ÐÈ×ÅÑÊÎÉ ÏÏÐÀÂÄÅ ÊÊÈÍÎÒÐÈËÎÃÈÈ.
ÄÀÆÅ ÂÂ ÒÒÐÅÍÈÐÎÂÎ×ÍÛÕ ÏÏÐÎÃÐÀÌ-
ÌÀÕ ÎÎÏÅÐÀÒÎÐÛ ÎÎÄÅÂÀÞÒ ÃÃÅÐÎß  ÂÂ

ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÈÈ  ÑÑÎ ÑÑÒÈËÅÌ  
ÔÈËÜÌÀ-ÏÏÐÀÐÎÄÈÒÅËß.

ÀÃÅÍÒÛ ÄÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÓÓÌÅÞÒ ««ÂÑÅËßÒÜÑß» ÂÂ ÎÎÁÛ×-
ÍÛÕ ËËÞÄÅÉ. ÏÏÎÑËÅ ÈÈÇÍÎÑÀ ««ÎÁÎËÎ×ÊÈ» ÌÌÎÐÎÊ ÐÐÀÑ-
ÑÅÈÂÀÅÒÑß, ÈÈ ÀÀÃÅÍÒ ÈÈÙÅÒ ÍÍÎÂÓÞ ÆÆÅÐÒÂÓ.

ÂÑÅ ÑÑÒÅÍÛ ÇÇÄÅÑÜ ÓÓÂÅØÀÍÛ ÎÎÐÓÆÈÅÌ. ÍÍÅ ÑÑÒÅÑÍßÉ-
ÒÅÑÜ, ÑÑÍÈÌÀÉÒÅ ÊÊÀÒÀÍÓ, ÕÕÂÀÒÀÉÒÅ ÀÀËÅÁÀÐÄÓ, ÁÁÅÐÈÒÅ
ÒÎÏÎÐÈÊÈ... ÈÈ ÏÏÓÑÒÜ ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÓÓÉÄÅÒ ÎÎÁÈÆÅÍÍÛÌ!



ïîä÷èíÿþùèõñÿ ïðîñòûì ôèçè÷åñêèì
çàêîíàì!)... Íåäîñòàòîê òîëüêî îäèí �
ìû îñîçíàåì, ÷òî âûíóæäåííûé, íî
íå âïðàâå çàêðûòü íà íåãî ãëàçà � äî
îìåðçåíèÿ ïðîñòåöêèå ìîäåëè ãåðî-
åâ. Íåìíîãèå îòâàæíûå óäåðæàòñÿ îò
ñîáëàçíà âûêëþ÷èòü èãðó, óâèäåâ ñî-
ñèñêîïîäîáíûå ïàëüöû Ìîðôåóñà è
òðåóãîëüíî-êâàäðàòíóþ êëåøíþ Íåî,
òùåòíî ïûòàþùóþñÿ ñîñêîáëèòü
êðàñíóþ ïèëþëþ ñ ëàäîíè íàñòàâíè-
êà. Ãàäåíüêîå õèõèêàíüå âûçûâàåò
ñöåíà íà êðûøå çäàíèÿ, êîãäà ïîëû
ñòèëüíîãî ïëàùà êðàñèâî ðàçâåâàþò-
ñÿ íà âåòðó ñêâîçü íîãè íàøåãî ãåðîÿ.
Ìèíèìóì ãåîìåòðèè, ìàêñèìóì óã-
ëîâ... Èãðó ñïàñàþò ëèøü êîñòþìíûå
èçûñêè ôèëüìà-ïðàðîäèòåëÿ, âûçâàí-
íûå, ê ñëîâó, ñõîäíûìè ïðè÷èíàìè:
ñêðûâàþùèå ôèãóðû ÷åðíûå ïëàùè è
êîæàíûå áðþêè êóäà ïðîùå ïîäìå-
íèòü â êèíî «ñïåöýôôåêòíûìè»
êîìïüþòåðíûìè ìîäåëÿìè â ìîìåíò
èñïîëíåíèÿ îñîáî ñëîæíûõ òðþêîâ.
Òàê è â èãðå � ïîêà íå âñìîòðèøüñÿ
êàê ñëåäóåò, íå ïîéìåøü âñåé ãëóáè-
íû òðàãåäèè. È ñëàâà áîãó. Îòâåäÿ
ãëàçà îò êâàäðàòíûõ ðóê è òðåóãîëü-
íûõ ïëå÷, ìû äàæå ìîæåì ñ ÷èñòîé
ñîâåñòüþ ñêàçàòü, ÷òî èãðà ïîëó÷è-
ëàñü êðàñèâàÿ. Èìåííî òàêîé äîëæíà
áûëà áûòü Enter The Matrix äâà ãîäà
íàçàä è òî÷íî òàêîé æå ñòîèëî áû
ñòàòü The Matrix: Path of Neo, âûéäè
îíà äëÿ Xbox 360 � êîíå÷íî æå, ñ
«ïðàâèëüíûì» ìîäåëèðîâàíèåì äà
åùå, ïîæàëóé, óëó÷øåííîé ñïåöýô-
ôåêòíîé ÷àñòüþ. Âñå-òàêè óæå íå òÿ-
íåò ïîäîáíûå ðîñêîøåñòâà ñòàðóøêà
PlayStation 2, íà êîòîðîé ñ ìîäåëåé
âðàç îáëåòàþò òåêñòóðû, ëèøü ñòîèò

ãåðîÿì îêàçàòüñÿ âáëèçè ìîùíîãî èñ-
òî÷íèêà ñâåòà. Xbox, êîíå÷íî, ñïðàâ-
ëÿåòñÿ ëó÷øå, íî è òàì áûñòðîäåé-
ñòâèÿ ðàäè (íè íà îäíîé èç ïëàòôîðì,
êðîìå «òðàäèöèîííîãî» PC èãðà íå
òîðìîçèò) ïîæåðòâîâàëè ñëèøêîì
ìíîãèì. Êîíå÷íî, êòî-òî êèâíåò â ñòî-
ðîíó ñóùåñòâåííî íàêà÷àâøèõ çà ïîñ-
ëåäíèé ãîä ìûøöó äîìàøíèõ ÏÊ, íî
òàì, óâû, èãðå ïðèæèòüñÿ íå ñóæäåíî.
Ïðè÷èí òîìó ìíîæåñòâî: îò ñóãóáî
êîíñîëüíîé ñõåìû óïðàâëåíèÿ (åäâà-
åäâà õâàòàåò ïàëüöåâ) è ïðèâû÷íîé
çàáàãîâàííîñòè PC-âåðñèè (óæå âûø-
ëî äâà ïàò÷à è ýòî íå ïðåäåë) äî æàí-
ðîâîé ïðèíàäëåæíîñòè � êàê íè êðóòè,
íî Path of Neo � ÷èñòîé âîäû beat�em
up, ðàçáàâëåííûé êðàñèâûìè ïåðå-
ñòðåëêàìè è ñ íåáîëüøèì êðåíîì â
ôàéòèíã, íèêàêèì êëîíîì Max
Payne èëè, óïàñè áîæå, Dead to
Rights, êàê ìîãëî ïîêàçàòüñÿ
àïîëîãåòàì PC-öàðñòâà, òóò è
íå ïàõíåò. À êîëè ñëîâî ñêà-
çàíî � ïåðåõîäèì ê äåñåðòó.

Çàêîí÷èòü ðåöåíçèþ õî÷åòñÿ
êàê-íèáóäü íåáàíàëüíî. Íàïðè-
ìåð, ñëîâàìè î òîì, ñêîëüêî ìûñ-
ëåé îñòàëèñü íåâûñêàçàííûìè,
ôàêòîâ íåïðåäúÿâëåííûìè, à êîìï-
ëèìåíòîâ íå ñäåëàííûìè. Âñå-òà-
êè, The Matrix: Path of Neo � øòó-
êà íåîáû÷íàÿ, â ÷åì-òî äàæå
óíèêàëüíàÿ è, êîíå÷íî æå,
ñïîðíàÿ. Âíåìëèòå ïðåäîñ-
òåðåæåíèþ: ýòî èãðà íå
äëÿ âñåõ, ýòî èãðà �
äëÿ Èçáðàííûõ. 
À íà òîì � 
è ñêàçêå êîíåö. 

The Matrix: Path of NeoÎÁÇÎÐ
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SShhiinnyy EEnntteerrttaaiimmeenntt

Âî ââðåìåíà MMega DDrive èè SSNES ññòóäèÿ SShiny
Entertainment ááûëà øøèðîêî èèçâåñòíà, àà ååå îîñíîâàòåëü,
Äýâèä ÏÏåððè ((íå ïïóòàòü ññ ÄÄåéâîì ÏÏåððè ññ ïïîðòàëà
IGN) �� ïïîïóëÿðåí ííå ììåíåå ÷÷åì, ññêàæåì, ÞÞäçè ÍÍàêà.
Â ííàøè ääíè ååãî ññëàâà ññëåãêà ïïîìåðêëà, èè ííåïëîõî ááû
íàïîìíèòü îî êêîðíÿõ TThe MMatrix: PPath oof NNeo.
Äýâèä ððîäèëñÿ ââ ÂÂåëèêîáðèòàíèè èè ííà÷àë ððàáîòàòü
íàä èèãðàìè ââ ââîçðàñòå 117 ëëåò, ññîòðóäíè÷àë ññ êêîìïà-
íèÿìè MMikro-GGen, EElite SSystems, PProbe SSoftware, UUS-
Gold èè ììíîãèìè ääðóãèìè. ÂÂ 11991 ããîäó ïïåðååõàë ââ
ÑØÀ ïïî ïïðèãëàøåíèþ VVirgin GGames. ÈÈìåííî ïïðè ååãî
ó÷àñòèè ááûëè ññîçäàíû òòàêèå õõèòû, êêàê DDisney�s
Aladdin ((Mega DDrive, PPC) èè CCool SSpot. ÂÂ îîêòÿáðå 11993
ãîäà ÄÄýâèä ÏÏåððè îîñíîâàë ññîáñòâåííóþ êêîìàíäó
Shiny EEntertainment èè ââûïóñòèë ññâîé ïïåðâûé ááëîêáàñ-
òåð �� EEarthworm JJim. 
«ß ÷÷àñòî ââñïîìèíàþ ââðåìåíà, êêîãäà ììû ááûëè ììà-
ëåíüêîé ííåèçâåñòíîé êêîìïàíèåé, ììå÷òàâøåé ääåëàòü
èãðû ääëÿ SSega, �� ððàññêàçûâàåò ÏÏåððè. �� ÎÎäíàæäû ììû
âñòðåòèëèñü ññ èèõ ïïðåäñòàâèòåëÿìè, ââñòàâèëè êêàðò-
ðèäæ ââ êêîíñîëü èè ïïîêàçàëè EEarthworm JJim. ÎÎíè ááûëè
ïîòðÿñåíû. ÍÍåñêîëüêèìè ììèíóòàìè ïïîçæå óó ííàñ ââ
êàðìàíå ááûëè îîáëîæêà îîôèöèàëüíîãî ææóðíàëà SSega
è ïïîääåðæêà êêðóïíåéøåé ââ ììèðå èèãðîâîé êêîìïàíèè».
Ïîçæå ïïðèêëþ÷åíèÿì ××åðâÿêà ÄÄæèìà ááûëè ïïîñâÿùå-
íû ììóëüòñåðèàë èè ññåðèÿ êêîìèêñîâ, àà ããåðîé ññòàë îîä-
íèì èèç ííàèáîëåå óóçíàâàåìûõ ïïåðñîíàæåé ââ èèñòîðèè
èíäóñòðèè. ÅÅùå ääâà óóíèêàëüíûõ ïïðîåêòà îîò SShiny
Entertainment �� MMDK èè SSacrifice �� ááûëè îîòìå÷åíû ííà-

ìè ââ ïïðîøëîì ííîìåðå ââ ììàòåðèàëå ««200 ëëó÷øèõ
èãð». ÊÊñòàòè, ââñåãî ççà ääâàäöàòü ëëåò ÄÄýâèä ÏÏåððè ïïðè-
íÿë óó÷àñòèå ââ ððàçðàáîòêå 1101 èèãðû ääëÿ 223 ïïëàòôîðì.
Âïðî÷åì, ííå ââñå ââ èèñòîðèè SShiny ááûëî òòàê ããëàäêî.
Ïðîâàë EEarthworm JJim 33D ííå ññòîèò ññâÿçûâàòü ññ SShiny
Entertainment �� òòîé èèãðîé ççàíèìàëàñü ïïå÷àëüíî èèçâå-
ñòíàÿ ññòóäèÿ VVIS EEntertainment. ÎÎäíàêî êê EEnter tthe
Matrix ïïðåññà èè ããåéìåðû îîòíåñëèñü ááîëåå ÷÷åì ññäåð-
æàííî. ÂÂ ààïðåëå 22002 ããîäà SShiny ááûëà êêóïëåíà èèçäà-
òåëüñòâîì AAtari ççà $$47 ììëí., ââ ððåçóëüòàòå ÷÷åãî ññòóäèÿ
ïîëó÷èëà ääîñòóï êê ççíà÷èòåëüíûì ôôèíàíñîâûì ððåñóð-
ñàì, ïïîòåðÿâ ïïðè ýýòîì ññàìîñòîÿòåëüíîñòü. ÂÂîçìîæíî,
ýòî ññòàëî îîäíîé èèç ïïðè÷èí òòîìó, ÷÷òî
Enter tthe MMatrix ííèêàê ííå ïïîõîäèëà ííà
èãðó îîò SShiny. ÎÎäíîîáðàçíûå óóðîâíè,
íå ññàìîå óóäîáíîå óóïðàâëåíèå, ïïëîõàÿ
ðàáîòà êêàìåðû �� ââåñü ííàáîð ííåäîñòàò-
êîâ ««ñàìîãî îîáû÷íîãî» ááîåâèêà ïïî
ìîòèâàì ïïîïóëÿðíîãî êêèíîôèëüìà. ÊÊ
ñ÷àñòüþ, ððàáîòàÿ ííàä TThe MMatrix:
Path oof NNeo, ÄÄýâèä ÏÏåððè èè
åãî êêîìàíäà ííå ááûëè
ñâÿçàíû ññòîëü
æåñòêèìè îîãðàíè-
÷åíèÿìè ïïî ññðî-
êàì, èè ââ èèòîãå èèì
óäàëîñü îîïðàâäàòüñÿ 
çà ííåóäà÷è ääâóõëåòíåé
äàâíîñòè.

ÍÀ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÓÓÐÎÂÍßÕ
ÍÅÎ ÑÑÐÀÆÀÅÒÑß ÍÍÅ ÎÎÄÈÍ,

À ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÍÈÊÀÌÈ.
ÍÀÏÐÈÌÅÐ, 

Â ÇÇÍÀÌÅÍÈÒÎÌ
ÊÎÐÈÄÎÐÅ ÏÏÅÐÅÄ
ËÈÔÒÎÌ ÂÂÀËÈÒÜ
ÑÏÅÖÍÀÇÎÂÖÅÂ

ÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÍÍÀ ÏÏÀÐÓ ÑÑ
ÒÐÈÍÈÒÈ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Dead to Rights II 

Rise to Honour 

ÑÒÎËÜ ÆÅ ÂÅÑÅËÎ, ÊÀÊ

ÊÓÄÀ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÑÑêêîîëëüüêêîî êêððûûëëüüååââ óó
ááèèïïëëààííàà::
1. Äâà

2. ×åòûðå

3. Ðàç íà ðàç íå ïðèõîäèòñÿ

2. ÊÊààêê ííààççûûââààååòòññÿÿ îîññííîîââííîîéé
òòððþþêê ííàà ññêêååééòòááîîððääåå::
1. Ollie

2. Pollie

3. Dolly

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 1 ñåíòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïî-

ìåòêó «Äàéäæåñò, 15/2005» è óêàçàòü èìÿ, ôà-

ìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

Ä àâíî íå ñïàñàëè îáíàæåí-
íûõ áëîíäèíîê è íå ìî÷èëè
òåððîðèñòîâ â ñîðòèðàõ

(ýòî, çàìåòüòå, íå ïóñòûå ñëîâà)?
Çäåñü ýòîãî äîáðà íàâàëîì! Èãðà
ñðàçó æå ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå
óïðîùåííîãî Rainbow Six. Íèêàêîãî
ïëàíèðîâàíèÿ îïåðàöèé � ïóñòü íà-
÷àëüñòâî äóìàåò, à ìû ïîñòðåëÿòü
õîòèì. Âïðî÷åì, çàäàíèÿ íåîáû÷íû
è äîâîëüíî íåïëîõî ïðîäóìàíû. 
Äà è áîéöû èñïðàâíî âûïîëíÿþò
ïðèêàçû, çíàé òîëüêî ïîêàçûâàé,
êóäà èäòè è ÷òî äåëàòü. Õîòÿ èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò èíîãäà ïîðàæà-
åò. Óòêíóòüñÿ íîñîì â ñòåíó èëè
çàñòðÿòü â î÷åðåäíîì äèâàí÷èêå �
ëþáèìîå çàíÿòèå íàøèõ ñóïåðìå-
íîâ. Çàòî êðè÷àò îíè ïðàâèëüíî � 
ñ ÷óâñòâîì è ïî-ðóññêè. Íåóñòàâíûõ
ñëîâå÷åê, êîíå÷íî, íå ïðîñêàêèâàåò,
íî òåððîðèñòû òðåïåùóò è ïîñëóø-
íî ñäàþòñÿ íàøåé êîìàíäå.

ÑÑ îçäàòåëè êîíñîëüíûõ ñëýøå-
ðîâ íå ñëèøêîì-òî ïåêóòñÿ
îá ñâîåîáðàçèè ïðîåêòîâ. 

Â î÷åðåäíîé ðàç îðäû íåæèòè ðâóò-
ñÿ èç ïðåèñïîäíåé íà ïîâåðõíîñòü
ìèðíîé àçèàòñêîé ñòðàíû. Ñàìî ñî-
áîé, îäèíîêèé ãåðîé ñ âîëøåáíûì
êëèíêîì íàãîëî áåðåòñÿ ðàçîáðàòü-
ñÿ ñ ýòèì áåçîáðàçèåì. Ïðèçíàòüñÿ,
÷òîáû îöåíèòü òðóäû ëîêàëèçàòî-
ðîâ, ïðèäåòñÿ íåìàëî ïîñòàðàòüñÿ.
Íó íå ñ êåì òóò êóëüòóðíî ïîãîâî-
ðèòü! Çàòî íå÷èñòü ëåçåò èçî âñåõ
ùåëåé. Îò ðàçíîîáðàçíûõ ïðèåìîâ
è ìàãèè ãëàç íå îòîðâàòü � àíèìà-
öèÿ ÷óäåñíà. À âîò îáùèé óðîâåíü
ãðàôèêè âûçûâàåò íåäîóìåíèå � 
ñ òàêèìè ñèñòåìíûìè òðåáîâàíèÿìè
îí äîëæåí áûòü âòðîå âûøå. Òàê
èëè èíà÷å, æåëàþùèå âûïóñòèòü ïàð
ïîñëå ðàáîòû è ïðîñòî öåíèòåëè êó-
áîìåòðîâ ìÿñà è êðîâàâûõ ôîíòà-
íîâ èãðó, íåñîìíåííî, îöåíÿò.

ÏÏ åðâîå âïå÷àòëåíèå îò èãðû �
çàáàâíàÿ àðêàäà. Âèä ïîä
êðûëîì ñìàõèâàåò íà äåòñ-

êèå ðèñóíêè, äà è áîè åäâà ëè íàçî-
âåøü âñàìäåëèøíûìè. Çíàé ñåáå �
êðóòè øòóðâàë äà æìè íà ãàøåòêó. 
Â íåêîòîðûõ çàäàíèÿõ � à èõ òóò öå-
ëûõ 52 � ìîæíî ïîïóòíî áîìáèòü íà-
çåìíûå óêðåïëåíèÿ. Ãðàôèêà, êñòà-
òè, î÷åíü ñèìïàòè÷íà. Äà, èìåííî
òàê � îíà íå ñëèøêîì õîðîøà, íî óæ
áîëüíî çäîðîâî âûïîëíåíû ìîäåëè
ñàìîëåòîâ. Èìåííî èç-çà æåëàíèÿ
«îáêàòàòü» èõ âñå âàì è çàõî÷åòñÿ
ïðîéòè èãðó äî êîíöà. Æàëü òîëüêî,
ïðîöåññ íåâåðîÿòíî îäíîîáðàçåí.
Âðàãè ïàäàþò ñ íåáà, êàê çâåçäû â
ëåòíþþ íî÷ü, è ÷àùå âñåãî äàæå íå
òðåáóåòñÿ ñàäèòüñÿ êîìó-òî íà
õâîñò. Ïðàâäà, îò òàêèõ êðàñî÷íûõ
øîó ïîðîé íà÷èíàåò òîðìîçèòü óï-
ðàâëåíèå, è âû íåìèíóåìî îêàçûâà-
åòåñü íà çåìëå� 

DAEMON VECTOR: 
ÓÊÐÎÙÅÍÈÅ ÒÜÌÛ 

SKY ACES: ÃÅÐÎÈ ÍÅÁÀ,
ÏÅÐÂÀß ÌÈÐÎÂÀß 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Daemon Vector

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: XPEC Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: XPEC Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/daemonvector

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Sky Aces: Western Front

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MRGroup
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/skyaces

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊîîííññîîëëüüííûûéé ññëëýýøøååðð,, ííååââååääîîììûûììèè ïïóóòòÿÿììèè
óóããîîääèèââøøèèéé ííàà PPCC.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
SWAT 3: Close Quarters Battle

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sierra On-Line
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sierra Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 5

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P2 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (8 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/swat3

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄîîááððîîòòííûûéé ññèèììóóëëÿÿòòîîðð ññïïååööííààççàà ññ ííååïïëëîîõõîîéé
ããððààôôèèêêîîéé,, ííîî ííååââààææííååööêêèèìì èèññêêóóññññòòââååííííûûìì
èèííòòååëëëëååêêòòîîìì..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏððîîññòòååööêêèèéé ññèèììóóëëÿÿòòîîðð ááèèïïëëààííîîââ,, ííåå îîááððåå-
ììååííååííííûûéé èèççëëèèøøííèèìì ïïððààââääîîïïîîääîîááèèååìì.. 
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ÏÏ ðåñûòèëèñü ñêó÷íûìè îôèñ-
íûìè áóäíÿìè? Òîãäà ïîïðî-
áóéòå ýòîò ñàìîó÷èòåëü! Âñå-

ëèòåñü â øêóðó äâîèõ îòïåòûõ� ìå-
íåäæåðîâ è âíåñèòå íåìíîãî ðàçíî-
îáðàçèÿ â ñêó÷íóþ ðàáîòó. Õîäèòå
íà âñòðå÷è, ïîäïèñûâàéòå êîíòðàê-
òû, ñîñòàâëÿéòå îò÷åòû. À â ñâîáîä-
íîå âðåìÿ ïëåòèòå èíòðèãè, ïîäëè-
çûâàéòåñü ê íà÷àëüñòâó è óñòðàè-
âàéòå âå÷åðèíêè. Ê òîìó æå ýòî îä-
íà èç ëó÷øèõ ëîêàëèçàöèé ïîñëåä-
íåãî âðåìåíè � êîìó, êàê íå Áà÷èíñ-
êîìó è Ñòèëëàâèíó, îçâó÷èâàòü òà-
êèõ «àìîðàëüíûõ» òèïîâ. Ìîðå ÷åð-
íîãî þìîðà è çàðÿä õîðîøåãî íàñò-
ðîåíèÿ îáåñïå÷åí. Õîòèòå óçíàòü,
êàê óñòðîèòü ïèðøåñòâî çà ñ÷åò êîì-
ïàíèè, à ïîòîì íàäóòü ðåâèçîðà?
Èëè ïîóïðàæíÿòüñÿ â ïðèñòàâàíèè 
ê ñåêðåòàðøå? À ìîæåò, ïîäñòàâèòü
íà÷àëüíèêà èëè çàðàáîòàòü ïðèáàâ-
êó ê æàëîâàíèþ? Âàì ñþäà!

ÊÎÔÅ-ÁÐÅÉÊ. 
ÏÅÐÖÛ Â ÎÔÈÑÅ 

ÏÀÖÀÍÛ 
ÍÅ ÏËÀ×ÓÒ 

TONY HAWK�S 
UNDERGROUND 2 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Coffee Break

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Play Ten Interactive /

«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: ABELL Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playten.com/rus

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Boyz Don�t Cry 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: L�Art
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 192 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.boyzdontcry.com

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Tony Hawk�s Underground 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ:Neversoft Entertainment / Beenox Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/thug2

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂ ääââàà ððààççàà èèííòòååððååññííåååå èè ââ ññîîòòííþþ ððààçç ââååññåå-
ëëåååå ââññååõõ ««ÑÑèèììîîââ»» ââììååññòòåå ââççÿÿòòûûõõ.. 

ÐÅÇÞÌÅ:

ÅÅùùåå îîääííàà ññääååëëààííííààÿÿ ««ííàà êêîîëëååííêêåå»» èèããððàà,, 
ââûûïïëëûûââààþþùùààÿÿ èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî ííàà þþììîîððåå 
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ.. 

ÏÏ ðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî ñå-
ðèàëà Tony Hawk�s Pro
Skater óæå íå ïðèêèäûâàåò-

ñÿ ñåðüåçíûì ñèìóëÿòîðîì ñêåéò-
áîðäà. Ðàçðàáîò÷èêè ñïðàâåäëèâî
ðàññóäèëè, ÷òî íàñòîÿùèé äðàéâ
ãîðàçäî âàæíåå äîòîøíîãî ðåàëèç-
ìà. Çàáóäüòå ïðî ñïîíñîðîâ, ñúåì-
êè è ïåðåáîè ñ äåíüãàìè. Íîâîèñ-
ïå÷åííûé ÷ëåí êîìàíäû Õîóêà
äîëæåí êàòàòüñÿ â ñâîå óäîâîëü-
ñòâèå, ñîâåðøåíñòâîâàòü ìàñòåð-
ñòâî è ïðîñòî ëîâèòü êàéô! Áëàãî
äëÿ ýòîãî â èãðå åñòü âñå, íà÷èíàÿ
ñ ðàçáðîñàííûõ ïî âñåìó ìèðó
óðîâíåé è çàêàí÷èâàÿ öåëûì íàáî-
ðîì âñòðîåííûõ ðåäàêòîðîâ. Â óãî-
äó íîâè÷êàì óïðàâëåíèå ñòàëî ãî-
ðàçäî ïðîùå. Öèôðîâîé áëîê è
êóðñîðíûå ñòðåëêè � íàèëó÷øåå
ñî÷åòàíèå äëÿ òàêèõ èãð. Íî â îñ-
òàëüíîì íåîôèòàì ïðèäåòñÿ íåñ-

ëàäêî. Íå çíàåòå, ÷òî òàêîå Varial
McTwist? Âàøè ïðîáëåìû! Ïåðåâîä
îãðàíè÷èâàåòñÿ ñóáòèòðàìè è íå
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà íàçâàíèÿ áåñ-
ñ÷åòíûõ òðþêîâ. Õîðîøî õîòü âíà-
÷àëå íàì çàáîòëèâî ïîäñêàçûâàþò,
êàê èìåííî èõ âûïîëíÿòü. Íó à âå-
òåðàíû ñêåéòáîðäà îáÿçàòåëüíî
îöåíÿò âîçìîæíîñòü íåöåíçóðíî
ðóãàòüñÿ è ëîìàòü äîñêó ïîñëå íåó-
äà÷, à òàêæå ñïîñîáíîñòü áåãàòü íà
ñâîèõ äâóõ, çàïðûãèâàÿ â íóæíûé
ìîìåíò íà «êîëåñà». Îñîáåííî
ïîòðóäèëèñü ñîçäàòåëè íàä çàäà-
íèÿìè � óìðè, òîñêà! Íàøà öåëü �
õîðîøåíüêî âñòðÿõíóòü ýòîò ìèð,
íå ñëåçàÿ ñî ñêåéòáîðäà. Õîòÿ ìàñ-
òåðñòâó òîæå ïðèäåòñÿ ïîó÷èòüñÿ �
êîìàíäà ïîñòîÿííî ïðåäúÿâëÿåò
íîâûå òðåáîâàíèÿ íîâè÷êó. Èãðà
ïî÷òè áåçóïðå÷íà, åé íå õâàòàåò
òîëüêî ðóññêîÿçû÷íîé îçâó÷êè.

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ËËóó÷÷øøèèéé ññèèììóóëëÿÿòòîîðð ññêêååééòòááîîððääàà,, ïïððîîññòòîî ííààïïèè÷÷-
êêààííííûûéé îîòòëëèè÷÷ííûûììèè èèääååÿÿììèè èè ççààêêîîââûûððèèññòòûûììèè
ççààääààííèèÿÿììèè.. 

ÏÏ àöàíû, ñòðåëêè è ìàëèíîâûå
ïèäæàêè íûí÷å â ìîäå � âòî-
ðîñîðòíûå ïðîåêòû, íàïè÷-

êàííûå òàêîé àòðèáóòèêîé, ñëåäóþò
îäèí çà äðóãèì. Âîçüìèòå ëþáóþ èã-
ðó ïðî ×àïàåâà, ïîìåíÿéòå åãî è
Ïåòüêó íà ïàðó áàíäèòîâ-íåóäà÷íè-
êîâ � çàìàí÷èâî? Íåò. Ñîâåðøåííî
ïîçîðíûé óðîâåíü àíèìàöèè è çàòåð-
òûé äî äûð ãåéìïëåé � ñîáèðàåì ÷òî
ïîïàëî, òûêàåì êóäà ïîïàëî � ñêðà-
äûâàåò ëèøü âàãîí þìîðà. Ïðè÷åì
äàëåêî íå âñåãäà óäà÷íîãî. Áîëü-
øèíñòâî øóòî÷åê îòïóñòèëè áîðîäó
åùå â íà÷àëüíîé øêîëå, äà è ðàçíî-
îáðàçèåì íàøè êðèìèíàëüíûå ïîäî-
ïå÷íûå íå îòëè÷àþòñÿ. Èíîãäà îò-
ëè÷íî îçâó÷åííàÿ øóòêà ìîæåò âû-
äàâèòü ñëåçû èç ãëàç, íî ñëó÷àåòñÿ
ýòî, óâû, î÷åíü ðåäêî. Äà è íèòü ñþ-
æåòà ïîéìàòü îêàçûâàåòñÿ íåïðîñòî.
Òàê ÷òî� Áåç ìàçû, áðàòâà. Êîíê-
ðåòíûå ïàöàíû â òàêîå íå èãðàþò. 







ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Nival Interactive ïðîäîëæàåò ìåòîäè÷íî ïåðåíî-
ñèòü áûëûå êîìïüþòåðíûå õèòû íà ìîáèëüíûå
òåëåôîíû. Âñëåä çà «Àëëîäàìè», êîòîðûå, ìåæ-
äó ïðî÷èì, ÿ ïðîõîæó äî ñèõ ïîð, íàñ ñîáèðàþò-
ñÿ ïîðàçèòü è óìåíüøåííûì âàðèàíòîì «Äåìè-
óðãîâ II». Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî ìåõàíèêà èãðû
ïîçâîëÿåò ïåðåíåñòè åå íà òåëåôîíû ïðàêòè÷åñ-
êè áåç èçìåíåíèé, ÷òî îòëè÷íî âèäíî íà ñêðèí-
øîòàõ. Ôàíàòîâ ñåðèè æäóò ñþðïðèçû. Âî-ïåð-
âûõ, ñþæåò íå êîïèðóåò, à ïðîäîëæàåò èñòîðèþ,
ðàññêàçàííóþ â îðèãèíàëå. Êðîìå òîãî, ïîÿâÿòñÿ
íîâûå âîçìîæíîñòè � íàïðèìåð, ñïîñîáíîñòü çà-
áèðàòü êàðòû ïîâåðæåííûõ âðàãîâ. 
Ãðàôèêà íå íóæäàåòñÿ â êîììåíòàðèÿõ � Nival
äàâíî óæå ïðåòåíäóåò íà ëàâðû íåïðåâçîéäåí-
íîé Gameloft. Î ïðîòÿæåííîñòè èãðû, ê ñîæàëå-
íèþ, ñêàçàòü ïîêà íè÷åãî íåëüçÿ. Íî íàëè÷èå
öåëûõ ÷åòûðåõ ðàñ � Æèçíü, Õàîñ, Äâèæåíèå 
è Ñèíòåç � ñ äåñÿòêàìè ðàçíîîáðàçíûõ çàêëè-
íàíèé âñåëÿåò îïòèìèçì.
Ëè÷íî ìåíÿ ðàññòðàèâàåò òîëüêî îòñóòñòâèå ñå-
òåâîãî ðåæèìà, êîòîðûé è áûë ãëàâíîé «ôèø-
êîé» êîìïüþòåðíîé âåðñèè.

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÄÅÌÈÓÐÃÈ II

Ñýì Ôèøåð, êàê âñåãäà,
âïåðåäè ïëàíåòû âñåé.
Ïðè÷åì ìîáèëüíûé âà-
ðèàíò «Òåîðèè Õàîñà»
ïîÿâèëñÿ â Ðîññèè äàæå
ðàíüøå ëîêàëèçîâàííîé
êîìïüþòåðíîé âåðñèè.
Íî è ýòî ñîáûòèå íå îñ-
òàëîñü áåç âíèìàíèÿ.
Êîìïàíèÿ «Ðóññîáèò-Ì»
ñîâìåñòíî ñ GFI Mobile îáúÿâëÿþò àêöèþ «Ñýì
Ôèøåð. Ãëîáàëüíàÿ ìîáèëèçàöèÿ». Òàê ÷òî
òåì, êòî åùå íå ðàçæèëñÿ èãðîé, íàñòîÿòåëüíî
ðåêîìåíäóåòñÿ ýòî ñäåëàòü, âîñïîëüçîâàâøèñü
èíñòðóêöèÿìè íà ñàéòå http://mobile.gfi.su. Òåì
áîëåå ÷òî ýòî âåäü âñå åùå ëó÷øèé èç ñóùåñò-
âóþùèõ ìîáèëüíûõ stealth-action. Êàæäûé 500-é
ïîêóïàòåëü ïîëó÷èò ïðèç îò «Ðóññîáèò-Ì»,
1000-é � ôóòáîëêó ñ «Ñåìîé Ðûáàêîâûì», 
à 2000-é � ñòèëüíûé òåëåôîí Sony Ericsson
W800i Walkman�. Ïîäðîáíîñòè îá àêöèè ìîæ-
íî óçíàòü â Èíòåðíåòå ïî àäðåñó
http://mobile.gfi.su/konkurs.php. 

ÎÁÐÓÑÅÂØÈÉ ÔÈØÅÐ

Ðîññèéñêèå èèãðû ííàñòóïàþò!

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ,
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Ïîìíèòå, êàê çëûå ñî-
ñåäè ìåøàëè âàì
ìèðíî ñëóøàòü Øíóðà
â òðåòüåì ÷àñó íî÷è,
çàêëàäûâàëè âàñ ðî-
äèòåëÿì èëè âå÷åðàìè
íàïðîëåò ïðèáèâàëè ê
ñòåíå ïîëî÷êè? Ïðèø-
ëà ïîðà ìåñòè, îñíîâ-
íàÿ çàäà÷à � äîñòàòü
ñîñåäà! Êàê è â êîìïü-
þòåðíîé âåðñèè èãðû, íàì â ðóêè ïîïàäàåò ìà-
ëîëåòíèé îáîëòóñ � îäíà øòóêà. Íàø çëåéøèé
âðàã îáèòàåò ýòàæîì âûøå è îìðà÷àåò íàøó
æèçíü îñêàëîì ëèöà, ñâåðêàþùåé ëûñèíîé è
ýôôåêòíûìè ñåìåéíûìè òðóñàìè. Ïîðòèòü
êðîâü ýòîìó ñóáúåêòó ïðåäñòîèò âåñüìà èçîù-
ðåííûìè ìåòîäàìè, õîòÿ ïðîöåññ è íå îòëè÷à-
åòñÿ èçëèøíèì ðàçíîîáðàçèåì. Ñíà÷àëà ìû
ïðè ïîìîùè êóðñîðà êîìáèíèðóåì ðàçëè÷íûå
ïðåäìåòû, à êîãäà ëîâóøêà ñðàáîòàåò, ïðÿ÷åì-
ñÿ îò ñïðàâåäëèâîãî âîçìåçäèÿ. Ëè÷íî ÿ áû
ïîñòàâèë ýòó èãðó â ðàçäåë îáó÷àþùèõ...

ÍÀÇËÎ ÑÎÑÅÄÓ?

TOWNSMEN 3 � 2555
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3510i    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6620    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Nokia 8910i    
Samsung Z100    
Siemens C60    
Siemens M55    
Siemens S55    
Siemens SX1    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600   

PITFALL:
ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ÏÎÄ
ÇÅÌËÅÉ � 2333
LG L1100
LG L1400 
Motorola C450
Motorola C550
Motorola C650
Motorola V300
Motorola V600
Motorola V80
Nokia 3100
Nokia 3120
Nokia 3200
Nokia 3220
Nokia 3300
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 6610
Nokia 6630
Nokia 6650
Nokia 6670
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7650
Nokia N-Gage
Samsung C200
Samsung D500
Samsung E100
Samsung E108

Samsung E330
Samsung E600
Samsung E820
Samsung Z100
Samsung Z105
Samsung Z107
Sharp GX10
Sharp GX25
Siemens C60
Siemens C62
Siemens C65
Siemens CX65
Siemens CX70
Siemens M50
Siemens M55
Siemens MC60
Siemens S65
Siemens SL65
SonyEricsson F500
SonyEricsson K500c
SonyEricsson K700
SonyEricsson K700i
SonyEricsson S700c
SonyEricsson S700i
SonyEricsson T616
SonyEricsson T630
SonyEricsson V800
SonyEricsson Z1010
SonyEricsson Z600

ÏÎËÓÍÎ×ÍÛÉ
ÏÎÊÅÐ� 2555
Motorola C380    

Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola RAZR V3    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V535    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6610    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Samsung C100    
Samsung C110    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung E820    

Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M55    
Siemens M65    
Siemens S55    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600   

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ
ÏÈÐÀÒÛ � 2555
Motorola C380
Motorola C450
Motorola E1000
Motorola E398
Motorola E550
Motorola RAZR-V3
Motorola V220
Motorola V300
Motorola V635
NEC E616

Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3220
Nokia 3300
Nokia 3520
Nokia 3530
Nokia 3560
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 6108
Nokia 6200
Nokia 6230
Nokia 6230i
Nokia 6585
Nokia 6600
Nokia 6630
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7250
Nokia 7260
Nokia 7600
Nokia 8910i
Nokia N-Gage
Panasonic X200
Panasonic X400
Panasonic X60
Sagem MYV55
Sagem MYV65
Sagem MYX4
Samsung D500

Samsung E330
Samsung E620
Samsung E700
Samsung E720
Samsung E800
Samsung P400
Samsung Z100
Samsung Z105
Sharp GX10
Sharp GX20
Sharp TM100
Siemens CX70
Siemens CXT65
Siemens M65
Siemens S65
Siemens SX1
SonyEricsson D750i
SonyEricsson K300
SonyEricsson K500
SonyEricsson K508c
SonyEricsson K700
SonyEricsson T610
SonyEricsson T612
SonyEricsson T630
SonyEricsson V800
SonyEricsson Z1010

ÃÎËÎÄ Â 
ÍÜÞ-ÉÎÐÊÅ � 2333
Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola RAZR V3    

Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D410    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung E820    
Samsung X100    

Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens CX70    
Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z1010 

RED OUT 
RACERÅ � 2333
Motorola C975
Motorola V980
Nokia 6630
Nokia 6680
Motorola C975
Motorola V980
Nokia 6230i
Nokia 6630
Nokia 6680
SonyEricsson D750i
SonyEricsson J300
SonyEricsson K300
SonyEricsson K500
SonyEricsson K508c    
SonyEricsson K508i
SonyEricsson K700
SonyEricsson K750

SonyEricsson Z500
SonyEricsson Z500a
SonyEricsson Z500i 

MUNSTERS � 2333 
Nokia 3230    
Nokia 3600    
Nokia 3620    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6620    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 6681    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    
Samsung D410    
Samsung D500    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens M75    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700i    

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Ïðîéäÿ âäîëü è ïîïåðåê äâå ñîòíè ìîáèëü-
íûõ ïðîåêòîâ, ïîíåâîëå ñòàíîâèøüñÿ ñêåï-
òèêîì. Íî ïîðîé îäíîãî òîëüêî íàçâàíèÿ
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ñ âîñòîðãîì áðîñèòüñÿ
ñêà÷èâàòü èãðó. Townsmen � êàê ðàç òàêîå
íàçâàíèå. Ïåðâûå äâå ÷àñòè ïðîõîäèëèñü
«çàïîÿìè». Íà ðàáîòå èëè ýêçàìåíå, íî÷üþ
èëè äíåì, ñëîâíî «Òàìàãî÷è», ÿ êàæäûå
ïîë÷àñà äîñòàâàë òåëåôîí, ÷òîáû ïðîâå-
ðèòü � íå ïîñòðîèëîñü ëè î÷åðåäíîå çäàíèå
â ìîåì ãîðîäå... Ïîêîí÷èì ñ äèôèðàìáà-
ìè � ýòî ëó÷øàÿ ìîáèëüíàÿ ãðàäîñòðîè-
òåëüíàÿ ñòðàòåãèÿ. Åñëè íå ñêàçàòü � åäèí-
ñòâåííàÿ. Ê ñ÷àñòüþ, ðàçðàáîò÷èêè íå ðå-
øèëèñü ñåðüåçíî èçìåíÿòü è áåç òîãî èäå-
àëüíûé ãåéìïëåé è îãðàíè÷èëèñü ðÿäîì
âåñüìà ïðèÿòíûõ íîâàöèé. Ñàìàÿ âàæíàÿ
èç íèõ ñâÿçàíà êàê ðàç ñî âðåìåíåì � ñêî-
ðîñòü èãðû òåïåðü ìîæíî óâåëè÷èâàòü, 

è êàìïàíèÿ íå áóäåò ðàñòÿãèâàòüñÿ íà íåäå-
ëè. Ñàìî ñîáîé, íå îáîøëîñü áåç íîâûõ òî-
âàðîâ è çäàíèé. È ïðàâèëüíî � êàê æå ìû
ðàíüøå æèëè áåç ðîìà, òàáàêà è ñàõàðíîãî
òðîñòíèêà! Âäîáàâîê, îäíà ïîñòðîéêà òå-
ïåðü ìîæåò ïðîèçâîäèòü ðàçíóþ ïðîäóê-
öèþ � åùå îäíà çàäà÷êà ïî ïëàíèðîâàíèþ
ãîðîäà. Êðîìå òîãî, íàñ îæèäàåò âûáîð �
ñòàòü òîðãîâöåì èëè êðîâîæàäíûì ïèðà-
òîì. Ñòèëè èãðû ñèëüíî ðàçëè÷àþòñÿ, âåäü
òåïåðü ìû äåéñòâèòåëüíî ìîæåò óïðàâëÿòü
áîåì, ìåíÿÿ åãî èñõîä. Âïðî÷åì, äî ñîçäà-
íèÿ àðìèè íóæíî åùå äîðàñòè, êàê è äî
ñòðîèòåëüñòâà õðàìà, êîòîðûé â âàøó ÷åñòü
âîçâåäóò ìåñòíûå æèòåëè. Ñ íèìè, êñòàòè,
ìîæíî åùå è òîðãîâàòü, ðàâíî êàê è ñî Ñòà-
ðûì Ñâåòîì. ×òîáû îöåíèòü ðàçìàõ ïðîåê-
òà, ñòîèò ïðîéòè âñå ÷åòûðíàäöàòü ìèññèé 
è ïîïðîáîâàòü ñèëû â «áåñêîíå÷íîé èãðå».
Ïîñòðîèòü ïðîöâåòàþùèé ãîðîä ñ íóëÿ � 
çàíÿòèå íå íà îäèí äåíü. Ãðàôèêà òóò, êî-
íå÷íî, íå ãëàâíîå, íî âñå ðàâíî ïðèÿòíî,
êîãäà ìîæíî ðàññìîòðåòü ìåëü÷àéøèå äå-
òàëè ñâîåãî ãîðîäà. Óâû, âëàäåëüöû ñëàáûõ
òåëåôîíîâ (ýêâèâàëåíò Nokia 40 ñåðèè) ïî-
ëó÷àò ñèëüíî óðåçàííóþ âåðñèþ. 

TOWNSMEN 3

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Handy Games
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.handy-games.com

Ïåðâûå ïðèêëþ÷åíèÿ Pitfall óâè-
äåëè ñâåò áîëåå 20 ëåò íàçàä, 
à ïîñëåäíèå â ìèíóâøåì ãîäó îá-
ëåòåëè êîìïüþòåðû è äîáðóþ ïî-
ëîâèíó êîíñîëåé. Ìîáèëüíàÿ âåð-
ñèÿ ýòîãî êëàññè÷åñêîãî ïëàò-
ôîðìåðà âûøëà â òðåõ ÷àñòÿõ,
êàæäàÿ èç êîòîðûõ ïîñâÿùåíà
êîíêðåòíîìó ìèðó èç «ñòàðøåé»
âåðñèè. Íà ýòîò ðàç íàñ îæèäàþò
ìðà÷íûå êàòàêîìáû...

Íà ñàìîì äåëå, ãåéìïëåé äîíåëü-
çÿ áàíàëåí. Øåñòü óðîâíåé íà-
ïè÷êàíû ïðèâû÷íûìè ëîâóøêà-
ìè, âðîäå ðàñêà÷èâàþùèõñÿ áó-
ëàâ èëè ÿì ñ êîëüÿìè. Îáÿçàòåëü-
íûé àòðèáóò â âèäå äâèãàþùèõñÿ
ïëàòôîðì ïðèëàãàåòñÿ. Çàòî íà-
ðèñîâàíî âñå ñ äóøîé è, ÷òî âàæ-
íåå, ñ óìåíèåì. Íà áóðëÿùóþ ëà-
âó ëþáî-äîðîãî ñìîòðåòü, ðàâíî
êàê è íà ãîëîâàñòîãî âî âñåõ
ñìûñëàõ ãåðîÿ.
Ïðè÷åì èãðà íèãäå íå ïîäòîðìà-
æèâàåò. Äàæå êîãäà íà ýêðàíå ïî-
ÿâëÿåòñÿ ñ äåñÿòîê äâèãàþùèõñÿ
ïðåäìåòîâ. Ïîýòîìó è ñ óïðàâëå-
íèåì íå âîçíèêàåò ïðîáëåì. Çíàé
ñåáå � ïðûãàé, ìàøè êóëàêàìè äà

øâûðÿéñÿ áóëûæíèêàìè, êîòî-
ðûå, âïðî÷åì, åùå íóæíî íàéòè.
Íî ïðèÿòíåå âñåãî, ÷òî íåò íóæ-
äû ïðîõîäèòü îäíè è òå æå ìåñòà
ïî íåñêîëüêî ðàç. Ïðîòàãîíèñò
ìîæåò âûäåðæàòü öåëûõ òðè óäà-
ðà, à åñëè è ïîãèáíåò � íå ñòðàø-
íî, â êàæäîé ìèññèè ñóùåñòâóþò
àæ òðè òî÷êè àâòîñîõðàíåíèÿ.
Ýòî íè÷åì íå âûäàþùàÿñÿ, 
íî î÷åíü êðàñèâàÿ è çàõâàòûâàþ-
ùàÿ èãðà � åùå îäèí êðåïêî ñáè-
òûé ïëàòôîðìåð, êîòîðûé ñêðà-
ñèò âàì êàê ìèíèìóì íåñêîëüêî
÷àñîâ. Âîò ÷òî â íåì äåéñòâè-
òåëüíî óäèâëÿåò, òàê ýòî ìóçûêà.
Çàáàâíî ñïàñàòüñÿ îò ìîíñòðîâ
ïîä çâóêè òàíãî... 

PITFALL � ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ÏÎÄ ÇÅÌËÅÉ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sumea
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.sumea.com

Ïîêåð � îäíà èç ñòàðåéøèõ è ïî-
ïóëÿðíåéøèõ êîìïüþòåðíûõ ìè-
íè-èãð. Íî ïî÷åìó-òî íèêòî äî ýòî-
ãî íå ðåøàëñÿ äîñòîéíî âîïëîòèòü
åå è íà ìîáèëüíûõ ïëàòôîðìàõ.
Êîìó, êàê íå Gameloft, èñïðàâëÿòü
ýòî íåäîðàçóìåíèå.
«Ïîëóíî÷íàÿ» ñåðèÿ ïðîäîëæàåò-
ñÿ, è ðàçðàáîò÷èêè íåóêîñíèòåëü-
íî ñëåäóþò åå äóõó. Êàæäûé èç ñå-
ìè èìåþùèõñÿ ïðîòèâíèêîâ èíäè-

âèäóàëåí. Îíè íå ïðîñòî èãðàþò
ëó÷øå èëè õóæå äðóãèõ. Îäèí áó-
äåò áëåôîâàòü, äðóãîé � çàäèðàòü
ñòàâêè, òðåòèé � âûäàâàòü ñåáÿ
ýìîöèÿìè. Äà-äà, ýìîöèÿìè! Ëþ-
áîé, êòî êîãäà-ëèáî ñèäåë çà êàð-
òî÷íûì ñòîëîì, çíàåò, ÷òî ýòî �
÷óòü íå ñàìûé âàæíûé ìîìåíò.
Ïîìèìî «áûñòðîé èãðû» è «êàðüå-
ðû» ñóùåñòâóåò ñïåöèàëüíûé ðå-
æèì Face-to-Face. «Ñðàæàÿñü» 
çà áàíê ñ îäíèì ïðîòèâíèêîì, ìû
ìîæåì çàìå÷àòü ìàëåéøèå äåòà-
ëè ïîâåäåíèÿ è äåëàòü ñîîòâåò-
ñòâóþùèå âûâîäû. Ñîïåðíèêè,
ïðàâäà, òîæå ñâîå äåëî çíàþò.
Çàòðóäíþñü ÷òî-ëèáî ñêàçàòü ïî
ïîâîäó îáåùàííîãî «ñóïåð-ðåà-

ëèñòè÷íîãî» èñêóññòâåííîãî èí-
òåëëåêòà, íî îáëåã÷èòü ÷óæèå êàð-
ìàíû î÷åíü íåïðîñòî.
Ïðèçíàþñü, ÿ îæèäàë îò Gameloft
áîëåå âïå÷àòëÿþùåé ãðàôèêè. 
Íî æàëîâàòüñÿ íå íà ÷òî, â êîíöå
êîíöîâ, ýòî âåäü ïðîñòî ïîêåð! 
Õîòÿ àòìîñôåðà «ïîëóíî÷íîé» 
ñåðèè ÷óâñòâóåòñÿ ñðàçó. Íà ñàìîì
äåëå ñîçäàòåëè ïûòàëèñü èçîáðà-
çèòü â èãðå èçâåñòíûé òåëåâèçèîí-
íûé òóðíèð ïî ïîêåðó, ïðîõîäÿùèé
â Ëàñ Âåãàñå, � Texas Hold�em.
Èìåííî â íåì âàì è ïðåäñòîèò ïî-
áåäèòü â ðåæèìå «êàðüåðû». Âïðî-
÷åì, ïîñòîÿííî ìåíÿÿ ñîïåðíèêîâ
èãðàòü â «Ïîëóíî÷íûé ïîêåð» ìîæ-
íî áåñêîíå÷íî. 

ÏÎËÓÍÎ×ÍÛÉ ÏÎÊÅÐ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Handy Games
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.handy-games.com
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Ïîñòåïåííî âûòåñíÿåìûå ñ êîìïüþòåðîâ
ïîøàãîâûå ñòðàòåãèè îòëè÷íî ïðèæèâàþò-
ñÿ íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ. Îñîáåííî, åñ-
ëè áåðóòñÿ çà íèõ óìåëûå ðàçðàáîò÷èêè. 
À êàê åùå íàçîâåøü êîìàíäó Handy Ga-
mes. Õîòÿ ñ íàçâàíèÿìè òóò âñå-òàêè íåïîðÿ-
äîê. Äîáðîïîðÿäî÷íûõ êîñìè÷åñêèõ ïàðòè-
çàí â Ðîññèè ïî÷åìó-òî îáîçâàëè ïèðàòàìè...
Ïåðâûå áðîñàþùèåñÿ â ãëàçà äîñòîèíñòâà
èãðû íå ñâÿçàíû ñ æàíðîì ñòðàòåãèé, 
íî î÷åíü ïðèÿòíû. Ïðîïóñòèì îòëè÷íóþ
ãðàôèêó � îíà, ê ñ÷àñòüþ, äàâíî ñòàëà íîð-
ìîé. À âîò êà÷åñòâåííûé çâóê âñòðå÷àåòñÿ
íà òåëåôîíàõ ðåäêî. Ïðàêòè÷åñêè íèêîãäà.
È, ïîñìîòðåâ çàñòàâêó, âû âðÿä ëè åãî îòê-
ëþ÷èòå. Ñþæåò òîæå èìååòñÿ. È åùå êàêîé!
ß äî ñèõ ïîð íå ïîíÿë, ÷òî æå ñòðÿñëîñü 
â òîé äàëåêîé ãàëàêòèêå...

Ãåéìïëåé æå ïî÷òè íå âûäåëÿåò «Êîñìè-
÷åñêèõ ïèðàòîâ» èç ìàññû ïîäîáíûõ èãð. 
Â íà÷àëå áîÿ ñèëû ñëó÷àéíûì îáðàçîì
ðàçìåùàþòñÿ íà îäíîé èç íåñêîëüêèõ êàðò.
Èõ íå ñëèøêîì ìíîãî, íî òðè òèïà ìåñòíîñ-
òè (äþíû, ñíåæíûå ðàâíèíû è êîñìîñ) è
ñëó÷àéíîñòü íà÷àëüíûõ ïîçèöèé äåëàþò âñå
ìèññèè óíèêàëüíûìè. Êàæäûé ðàç íàì ââå-
ðÿþò íå áîëüøå øåñòè áîåâûõ åäèíèö � ñ
ðàçíîé áðîíåé è íàíîñèìûì óðîíîì. À âîò
ïðîòèâíèêîâ ñòàíîâèòñÿ âñå áîëüøå. Ïîíà-
÷àëó äîâîëüíî ïðîñòî óíè÷òîæàòü âðàãîâ ïî
îäíîìó, íî ê ñåðåäèíå èãðû ïðèõîäèòñÿ âû-
äóìûâàòü òàêòèêó ïîñåðüåçíåå, ïîñêîëüêó
ñëîæíîñòü ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò.
Óïðàâëåíèå, íàïðîòèâ, ýëåìåíòàðíî � íè-
êàêèõ ñïåöèàëüíûõ ïðèåìîâ èëè âîçìîæ-
íîñòåé çäåñü ïîïðîñòó íåò. Õîòÿ âûçîâ
ïîäêðåïëåíèé áûë áû íåëèøíèì. Âû âûáè-
ðàåòå áîåâóþ åäèíèöó è óêàçûâàåòå åé, êó-
äà ïåðåìåñòèòüñÿ. Ïðè÷åì, ïîñëå ïðîâåäå-
íèÿ àòàêè âû áîëüøå íå ñìîæåòå äâèãàòü-
ñÿ, ñêîëüêî áû õîäîâ ó âàñ íè îñòàëîñü.
Èãðà ïðèâëåêàåò îòëè÷íîé «îáåðòêîé» 
è êîñìè÷åñêèì àíòóðàæåì. 

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÏÈÐÀÒÛ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Handy Games
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÖÅÍÀ 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.handy-games.com

Îòíûíå ëþáîé æåëàþùèé ìîæåò
îêàçàòüñÿ â øêóðå ó÷àñòíèêîâ øîó
«Ãîëîä». Õî÷åøü êóøàòü? Ðàáîòàé!
×òîáû îáîéòè ñîïåðíèêîâ, íóæíî
êàê ìîæíî áûñòðåå çàðàáîòàòü êó÷ó
äåíåã. Òàê ÷òî, âûáðàâ ñåáå ïîäõî-
äÿùóþ ëè÷èíó, ìû ñðàçó îòïðàâëÿ-
åìñÿ â «áîé» ïîä êîëêèå øóòî÷êè
òîâàðèùåé. 
Ïî ñóòè, èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
íàáîð êëàññè÷åñêèõ ìèíè-èãð, ìíî-
ãèå èç êîòîðûõ íàì çíàêîìû. Íàïðè-
ìåð, ñîðåâíîâàíèå ïî ñêîðîñòíîìó
íàëèâàíèþ ïèâà óæå äàâíî þòèòñÿ 
ó ìåíÿ íà êîìïüþòåðå.

Êðîìå ýòîãî ìèëîãî ñåðäöó äåëà ïðè-
äåòñÿ åùå âêàëûâàòü íà áåíçîêîëîíêå,
ðàçíîñèòü ïèööó, òàíöåâàòü â áàðå èëè,
âêîíåö îäè÷àâ ñ ãîëîäó, ïðèöåëüíûì
îãíåì áóëûæíèêîâ ñáèâàòü ñ äåðåâà
ÿáëîêè. Èãðà î÷åíü êðàñèâî âûïîëíå-
íà, à íåêîòîðûå èç ìèíè-èãð òðåáóþò
íåäþæèííîé ñíîðîâêè. Òàê ÷òî íåñ-
êîëüêî ÷àñîâ óäîâîëüñòâèÿ ãàðàíòèðî-
âàíû. Òåì áîëåå êàêàÿ-íèáóäü ðàáîòà
âàì îáÿçàòåëüíî ïðèãëÿíåòñÿ, è âû áó-
äåòå ñíîâà è ñíîâà ñòàíîâèòüñÿ «ãîëî-
äàþùèì» â íàäåæäå ïîëó÷èòü èìåííî
åå. Íó à äëÿ öåíèòåëåé ðåàëèòè-øîó
âîïðîñ î ïîêóïêå íå ñòîèò âîâñå. 

ÃÎËÎÄ Â ÍÜÞ-ÉÎÐÊÅ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NextGames
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://playmobile.ru

Èãðà íåìíîãî íàïîìèíàåò ïåðâûå
êîìïüþòåðíûå òðåõìåðíûå èãðû.
È òî÷íî òàê æå çàâîðàæèâàåò êðà-
ñîòîé. Äà, ãîðû íà ãîðèçîíòå �
ïðîñòî ïëîñêèå êàðòèíêè. 
Äà, òðàññà íå ïåñòðèò èçëèøåñòâà-
ìè äåòàëåé. Äà, ðàñêðàñêà êîðàá-
ëÿ åäâà ëè âûçîâåò âîñõèùåíèå.
Íî êîãäà ôóòóðèñòè÷åñêèé áîëèä
íà ïîëíîé ñêîðîñòè íà÷èíàåò ïà-
ðèòü íàä òðàññîé, èçâèâàþùåéñÿ â
òðåõ èçìåðåíèÿõ, âñå ýòî ñòàíîâèò-
ñÿ íå òàê âàæíî. Òîëüêî ó òàêèõ
èãð ïîëó÷àåòñÿ ïåðåäàâàòü íàñòîÿ-
ùóþ äèíàìèêó è àçàðò. ß óæå è íå
ãîâîðþ î òîì, ÷òî óïðàâëÿòü ïðè-
÷óäëèâûìè êîðàáëÿìè åùå íàäî
íàó÷èòüñÿ. Äà è ñîïåðíèêè íå ïîä-
êà÷àëè. Õîòèòå óâèäåòü âñå, íà ÷òî
ñïîñîáåí âàø òåëåôîí? Ñêà÷èâàé-
òå Red Out Racer, èëè, ïðàâèëüíåå
ñêàçàòü, WipeOut? 

RED OUT RACER

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-Fusio
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com

Õîðîøî îòìåòèëè Õåëëîóèí? Òîã-
äà ýòà èãðà ïðèäåòñÿ âàì ïî íðà-
âó. Òåì áîëåå íå òàê óæ ÷àñòî íàñ
áàëóþò íîâûìè ìîáèëüíûìè
«ïèíáîëàìè». Ïðåäâèäÿ âîïðîñ,
ñêàæó, ÷òî Munsters � òåëåñåðèàë
â äóõå ñåìåéêè Àäàìñ. Îòñþäà è
êëàäáèùåíñêèé þìîð, ïðîñî÷èâ-
øèéñÿ â èãðó. Ñâåòÿùèåñÿ òûê-
âåííûå ãîëîâû è ìîãèëüíûå îã-
ðàäêè � îñíîâà ìåñòíîãî èíòåðüå-
ðà. Ãðåõ æàëîâàòüñÿ, ÷òî ñòîë â
ýòîé âàðèàöèè «êèòàéñêîãî áèëü-
ÿðäà» òîëüêî îäèí � äåëî ïðèâû÷-
íîå. Íî âîò îôîðìèòü åãî ìîæíî
áûëî è ëó÷øå. Îáû÷íî îò ïåðåê-
ëþ÷àòåëåé è ëàìïî÷åê ïðîñòî ðÿ-
áèò â ãëàçàõ. Çäåñü æå ïóñòûííûé
ïåéçàæ âçàïðàâäó íàâåâàåò óíû-
ëîå çàãðîáíîå íàñòðîåíèå. Ïàðà
÷àñîâ íåïëîõîãî ðàçâëå÷åíèÿ, 
íî íå áîëåå òîãî...

MUNSTERS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-Fusio
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com



www.streetracingmag.ru



Ï
îñìîòðèòå íà ïðîâîä, èäóùèé îò
âàøåé êîíñîëè � Xbox,
PlayStation 2 èëè GameCube � ê

òåëåâèçîðó. Åñëè âû äî ñèõ ïîð âñòàâ-
ëÿåòå òðè «òþëüïàíà» (òàêæå èçâåñòíû
êàê «êîëîêîëü÷èêè»; íà ñàìîì äåëå �
RCA jack), çíàéòå: ÷åòêîñòü èçîáðàæå-
íèÿ è ãëóáèíà çâóêà â èãðàõ ïðîõîäèò
ìèìî âàñ. Îñîáåííî íåëîâêî çà ñâîå
êîíñîëüíîå ïðèñòðàñòèå ïåðåä PC-

øíèêàìè. Îíè ñìîòðÿò íà êà÷åñòâî
êàðòèíêè ñ íåäîóìåíèåì: êàê èãðû ñ
òàêîé ãðàôèêîé ìîãóò åùå ïîÿâëÿòü-
ñÿ? Äà âû è ñàìè çàäàâàëèñü òåì æå
âîïðîñîì. Ïðèøëî âðåìÿ ðàçîáðàòüñÿ.
Êîíñîëè íàçûâàþò «ïðèñòàâêàìè»
íå ïðîñòî òàê. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî
ëþáîé ÷åëîâåê, ó êîòîðîãî åñòü òå-
ëåâèçîð, ñìîæåò, íå ðàçáèðàÿñü â
òîíêîñòÿõ, êóïèòü è «ïðèñòàâèòü».

Íî òîíêîñòè âñå æå ñóùåñòâóþò. Îò
íèõ çàâèñèò, íàñêîëüêî êàðòèíêà ó
âàñ äîìà áóäåò ïîõîæà íà òó, ÷òî âû
âèäèòå ó íàñ íà ñêðèíøîòàõ.
Êà÷åñòâî çàâèñèò îò ÷åòûðåõ ñîñòàâ-
ëÿþùèõ: ñàìîé êîíñîëè, èãðû, ýêðà-
íà è ñèãíàëüíûõ ïðîâîäîâ. Íàøèìè
ãëàâíûìè çàêëèíàíèÿìè ñòàíóò
HDTV, ïðîãðåññèâíàÿ ðàçâåðòêà è
öèôðîâîé ìíîãîêàíàëüíûé çâóê.

Ïîäêëþ÷åíèå ñîâðåìåííûõ èãðîâûõ êîíñîëåéÑÏÅÖ

ÂÂûû ââññåå ååùùåå 
ââòòûûêêààååòòåå 
««êêððààññííûûéé,, 
ááååëëûûéé èè 
ææååëëòòûûéé»»?? 
ÒÒîîããääàà ììûû 
èèääååìì êê ââààìì!!
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Îïðåäåëèìñÿ

SDTV � standard definition television �
îáùåå íàçâàíèå äëÿ ñòàðûõ ôîðìà-
òîâ (NTSC, PAL, SECAM).
HDTV � high definition television, òåëå-
âèäåíèå âûñîêîé ÷åòêîñòè � ñòàí-
äàðò, ðåãëàìåíòèðóþùèé ïåðåäà÷ó
âèäåîñèãíàëà ñ ðàçðåøàþùåé ñïî-
ñîáíîñòüþ âûøå, ÷åì ó SDTV. Ãîâîðÿ
÷åëîâå÷åñêèì ÿçûêîì, HDTV ïîêàæåò
áîëüøóþ è íàñûùåííóþ äåòàëÿìè
êàðòèíêó.
Öèôðîâîé � ïåðåäàþùèéñÿ â âèäå
íóëåé è åäèíè÷åê. Íàì âàæíî, ÷òî
ïðèìåíèòåëüíî ê èãðàì öèôðîâàÿ ïå-
ðåäà÷à ñèãíàëà çíà÷èò áåçóñëîâíîå
óëó÷øåíèå åãî êà÷åñòâà ïî ñðàâíå-
íèþ ñ àíàëîãîâîé.

ÌÎÍÎÔÎÍÈ×ÅÑÊÈÉ ÒÒÅËÅÂÈÇÎÐ ÑÑ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÌ ÊÊÎÌÏÎÇÈÒÍÛÌ ÂÂÕÎÄÎÌ. ÕÕÓÄØÅÅ, ××ÒÎ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÈÄÓÌÀÒÜ ÄÄËß ÈÈÃÐ.

ÂÎÒ ÝÝÒÎÒ ÊÊÎÌÏÎÇÈÒÍÛÉ ÏÏÀÐÀ-
ÇÈÒ ÃÃÎÒÎÂ ÑÑÎÆÐÀÒÜ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÎ

ÂÀØÅÃÎ ÂÂÈÄÅÎÑÈÃÍÀËÀ. ÍÍÅ
ÏÎÇÂÎËÈÌ!

Ïîäêëþ÷åíèå
ñîâðåìåííûõ
èãðîâûõ êîíñîëåé
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ÑÎÅÄÈÍÈÒÜ
×åì æå íàì íå óãîäèë æåëòûé
«òþëüïàí»? Âñåãî ëèøü òåì, ÷òî îí
âèíîâàò â íå÷åòêîñòè, ðàçìûòîñòè
èçîáðàæåíèÿ. Äåëî â òîì, ÷òî îí íå
çðÿ íàçûâàåòñÿ êîìïîçèòíûì. Ïîêà
ïî íåìó âìåñòå òåêóò âñå òðè öâåòî-
âûõ êàíàëà, îíè óñïåâàþò «íàïàêîñ-
òèòü» äðóã äðóãó. Èç-çà ýòîãî êàðòèí-
êà ñèëüíî ìåðöàåò, à íà êðàÿõ ÿðêèõ
öâåòîâûõ ïåðåõîäîâ ïîÿâëÿþòñÿ õà-
ðàêòåðíûå àðòåôàêòû. ×òîáû ýòîãî
íå ïðîèñõîäèëî, íåîáõîäèìî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ êîìïîíåíòíûìè ïîäê-
ëþ÷åíèÿìè.
Â S-Video ÿðêîñòü è êîíòðàñòíîñòü
ðàçâåäåíû ïî ðàçíûì æèëàì ïðîâî-

äà, áëàãîäàðÿ ÷åìó óäàåòñÿ ïîáî-
ðîòü ïî÷òè âñå áåäû êîìïîçèòíîãî
ñîåäèíåíèÿ. Íî èç-çà îñîáåííîñòåé
ðàçäåëåíèÿ ñèãíàëîâ U è V ïî íåìó
ìîæåò áûòü ïåðåäàíî òîëüêî ÷åðåñ-
ñòðî÷íîå èçîáðàæåíèå.
Ëîãè÷íî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ñóùåñò-
âóåò ïîäêëþ÷åíèå, â êîòîðîì ðàçäå-
ëåíû âñå òðè öâåòà. Îíî îáû÷íî è
ïîäðàçóìåâàåòñÿ ïîä «êîìïîíåíò-
íûì». Ïîëíîå ðàçâåäåíèå ïîñòàâè-
ëî êðåñò íà àðòåôàêòàõ âçàèìíîãî
ïðîíèêíîâåíèÿ êàíàëîâ, íî ýòî íå
ãëàâíîå. Òåïåðü ìû ìîæåì èñïîëü-
çîâàòü ïðîãðåññèâíóþ ðàçâåðòêó è
áîëüøèå ðàçðåøåíèÿ � äî HDTV ðó-
êîé ïîäàòü. 

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ 
hate008@gameland.ru

Îïðåäåëèìñÿ

480i, 480p, 720p, 1080i � êðàòêèå õà-
ðàêòåðèñòèêè èçîáðàæåíèÿ. Öèôðà â
íà÷àëå îáîçíà÷àåò êîëè÷åñòâî ãîðè-
çîíòàëüíûõ ëèíèé, áóêâà � ðàçâåðò-
êó, îò interlaced è progressive. Ïåð-
âûå äâà � SDTV, îñòàëüíûå � HDTV.
Colorspace, öâåòîâîå ïðîñòðàíñòâî �
ìàòåìàòè÷åñêàÿ ìîäåëü ïðåäñòàâëå-
íèÿ öâåòà. Êðîìå âñåì èçâåñòíîãî
RGB ñóùåñòâóåò åùå íåñêîëüêî ñïå-
öèàëèçèðîâàííûõ ìîäåëåé. Íàñ èíòå-
ðåñóåò YUV (åãî ïîäêëàññàìè ÿâëÿ-
þòñÿ YCbCr è YPbPr), îáû÷íî ïðèìå-
íÿþùàÿñÿ ïðè ïåðåäà÷å âèäåîñèãíà-
ëà. Ïåðâûé êîìïîíåíò � ÿðêîñòü (Y,
luminance) � îòâå÷àåò çà îòòåíêè ñå-
ðîãî, â òî âðåìÿ êàê êîíòðàñòíîñòü (U
è V, chrominance) íåñåò öâåòîâóþ èí-
ôîðìàöèþ.
Àðòåôàêòû � â äàííîì ñëó÷àå èìåþò-
ñÿ â âèäó íå èçäåëèÿ èíîïëàíåòíûõ
öèâèëèçàöèé, à ñïåöåôè÷åñêèå èñêà-
æåíèÿ êàðòèíêè.

Ïîêóïàé-êà

Êîíñîëè íå êîìïëåêòóþòñÿ S-Video è
êîìïîíåíòíûìè ïðîâîäàìè. Ïîýòîìó
ãîòîâüòåñü ê ïåðâîìó óäàðó ïî áþä-
æåòó. È òîò, è äðóãîé ìîæíî íàéòè çà
$10-20. Íî íå ñòîèò ýêîíîìèòü. ×åì
âûøå êà÷åñòâî àíàëîãîâîãî ïðîâîäà,
òåì ëó÷øå ñèãíàë.

ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÉ ÏÏÐÎÂÎÄ SS-VVIDEO �� ÍÍÀØ ÏÏÅÐÂÛÉ ØØÀÃ ÊÊ ÏÏÐÈ-
ËÈ×ÍÎÉ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ.

ÍÀ ÏÏÅÐÂÎÌ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ �� ÊÊÎÌÏÎÇÈÒÍÎÅ ÑÑÎÅÄÈÍÅÍÈÅ. ÍÍÀ ÂÂÒÎÐÎÌ �� SS-VVIDEO. ÀÀÐÒÅÔÀÊÒÛ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÇÇÀÌÅÒÍÛ ÍÍÀ ÊÊÐÀßÕ ÁÁÓÊÂ.

PlayStation 2 480p

Shadow of the Colossus
Jak
DT Racer
Destroy All Humans
Vexx
The King of Fighters 2003
Ratchet & Clank: Up Your Arsenal
Resident Evil 4
SOCOM II: U.S. Navy SEALs
The Incredible Hulk: Ultimate Destruction
Robotech: Battlecry
The King of Fighters: NeoWave
Soul Calibur II
Burnout 3: Takedown
Online Star Wars: Bounty Hunter
Fatal Frame 3
Guilty Gear Isuka
Realize � Panorama Luminary
Burnout Revenge
Dragonball Z Budokai 3
The King of Fighters 2002
God of War
Burnout 2: Point of Impact
Radiata Stories
SOCOM: U.S. Navy SEALs
Syphon Filter: The Omega Strain
Megaman X8
Ratchet & Clank: Going Commando
Prince of Persia: Sands of Time
True Crime: New York City
Tekken 5
Tekken 5: Devil Within
Urban Reign
Ghost In The Shell: Stand Alone Complex
NBA 2K3
Pump it Up: The Exceed
SOCOM III: U.S. Navy SEALs
Fatal Fury: Mark of the Wolves
SEGA Ages vol. 20
Gran Turismo 4
Soul Calibur III
ATV Offroad Fury 2
Van Helsing
Star Ocean Till the End of Time
Primal
Smash Court Pro Tournament 2
SNK vs. Capcom: SVC Chaos
Rise To Honor
Tekken 4
Jak X: Combat Racing
Prince of Persia: Warrior Within
MVP Baseball 2005
ESPN NFL 2K5
Megaman X: Command Mission
NFL 2K3
Capcom Fighting Evolution
True Crime: Streets of LA
Beyond Good and Evil
Crimson Tears
Splashdown: Rides Gone Wild
Robotech: Invasion
Suikoden IV
Rayman 3: Hoodlum Havoc
Haunting Ground
Showdown: Legends of Wrestling
SSX 3
Guilty Gear X2
Shrek 2: The Game
Ghost Hunter
Baldu Force EXE
Mortal Kombat: Deception
Jak II
The King of Fighters �94 Rebout
Double Shienryu
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ÍÀØÈ ÃÎËÓÁÛÅ ÝÊÐÀÍÛ
Ïîñëå òîãî êàê ìû óáåäèëèñü, ÷òî êðàñîòà � íå òàêîå óæ è
ñëîæíîå äåëî, ìîæíî ïðèñòóïèòü ê ñëåäóþùåé ÷àñòè. Íàì
ïðåäñòîèò ðåâèçèÿ áëèæàéøèõ òåëåâèçîðîâ. È òóò âïîëíå
ìîæåò îêàçàòüñÿ, ÷òî âñå áëàãèå íàìåðåíèÿ ðàçîáüþòñÿ î
ñóðîâóþ ðåàëüíîñòü. Â îêðóãå ìîæåò íå íàéòèñü óñòðîéñòâà,
ñïîñîáíîãî ïðèíÿòü äàæå äåìîêðàòè÷íûé S-Video. Òîãäà
áþäæåòó ïðèäåòñÿ ñìèðèòüñÿ ñ î÷åðåäíîé ïîòåðåé.
Âïðî÷åì, íå ñòîèò óíûâàòü. Íåò ëè ïîáëèçîñòè êîìïüþòå-
ðà?

Ãîðè-ãîðè ÿñíî

Âûãîðàíèå ýêðàíà èëè ëó÷åâîé òðóá-
êè � íàïàñòü, æåðòâîé êîòîðîé ìîæåò
ñòàòü íåîñòîðîæíûé ãåéìåð. Âûðà-
æàåòñÿ âûãîðàíèå â òîì, ÷òî íà ýêðà-
íå íàâñåãäà îñòàíåòñÿ òåíü îò êàêî-
ãî-íèáóäü ñòàòè÷íîãî èçîáðàæåíèÿ
èëè åãî ÷àñòè (æèâîé ïðèìåð äëÿ
ìîñêâè÷åé � ïëàçìåííûå ïàíåëè â
îäíîì èç êëóáîâ, íà êîòîðûõ òåïåðü
â ëþáóþ ïîãîäó ìîæíî ðàçãëÿäåòü
ñåòêó âûáîðà ïåðñîíàæåé èç Soul
Calibur II). ×òîáû ýòîãî íå ïðîèñõîäè-
ëî, íóæíî ëèøü íå îñòàâëÿòü íà ýê-
ðàíå ñòàòèêè. Èçáåãàéòå äîëãèõ ïàóç
è èãð ñ áîëüøèìè êóñêàìè íåàíèìè-
ðîâàííîãî èíòåðôåéñà.

Ïîêóïàé-êà

×òî áû íè ãîâîðèëà ðåêëàìà, ëó÷øèì
âûáîðîì äëÿ èãðîêîâ îñòàåòñÿ CRT.
Âåñ è ãàáàðèòû ïîëíîñòüþ êîìïåíñè-
ðóåòñÿ íåïðåâçîéäåííîé öâåòîïåðå-
äà÷åé (çäîðîâî, æèäêèå êðèñòàëëû),
îòëè÷íîé êîíòðàñòíîñòüþ (ïðèâåò,
ïðîåêòîðû) è îòñóòñòâèåì çàäåðæåê
â ïðîðèñîâêå èçîáðàæåíèÿ (è âàì õî-
ðîøåãî äíÿ, ïëàçìåííûå ïàíåëè).
Ëó÷åâîãî äðóãà æèçíè ñ S-Video è äè-
àãîíàëüþ âûøå ñðåäíåé ìîæíî ïðè-
îáðåñòè çà ñóììó îò $350. À çà $600
âàì îòäàñòñÿ îòëè÷íûé îáðàçåö, êî-
òîðûé ñ ãîòîâíîñòüþ ïðèìåò â ñåáÿ
òðè êîìïîíåíòíûõ ðàçúåìà.

GameCube 480p

Mario Party 6 
Paper Mario: The Thousand
Year Door 
Wario World 
Kirby Air Ride 
Phantasy Star Online Episode I
and II
Metal Gear Solid: The Twin
Snakes 
Super Mario Sunshine 
Mega Man X Command Mission 
Smuggler�s Run Warzones 
The Legend of Zelda: Four
Swords 
Disney�s Magical Mirror 
Pokemon Coliseum Bonus Disc 
Phantasy Star Online Episode
III C.A.R.D. Revolution
Wave Race: Blue Storm 
Burnout 2: Point of Impact 
Final Fantasy: Crystal
Chronicles 
Mario Power Tennis 
Mario Superstar Baseball 
StarCraft: Ghost 
True Crime: Streets of L.A. 
Sonic Adventure 2: Battle 
Baten Kaitos 
SSX 3 
Billy Hatcher and the Giant Egg 
Cubivore 
Prince of Persia: Warrior
Within 
James Bond 007: Everything or
Nothing 
Pokemon Box 
Pikmin 
Zoids: Full Metal Crash 
Future Tactics: The Uprising 
Viewtiful Joe 2 
Vexx 
Fire Emblem: Path of Radiance 
TimeSplitters 3: Future Perfect 
F-Zero GX 
Super Monkey Ball 2 
Animal Crossing 
Star Wars Rogue Squadron II:
Rogue Leader 
Star Wars: Bounty Hunter 
StarFox Adventures 
Madden NFL 2004 
Soul Calibur II 
Sonic Heroes 
Sonic Adventure DX 
Gladius 
Cel Damage 
The Simpsons Hit & Run 
The Legend of Zelda: Ocarina
of Time 
James Bond 007: NightFire 
The Legend of Zelda: Collectors
Edition 
Home Run King 
Hudson Selection Vol. 1: Cubic
Load Runner 
Custom Robo 
Beach Spikers 
Hudson Selection Vol. 4:

Takahashi Meijin no Daibouken
Shima 
Prince of Persia: The Sands of
Time 
Pokemon Coliseum 
Ikaruga 
Die Hard: Vendetta 
Pikmin 2 
Alien Hominid 
1080: Avalanche 
Donkey Kong Jungle Beat 
Geist 
The Legend of Zelda: the Wind
Waker 
Virtua Striker 2002 
Donkey Konga 2 
Viewtiful Joe 
Eternal Darkness: Sanity�s
Requiem 
Tony Hawk�s Underground 2 
Madden NFL 2003 
Tom Clancy�s Splinter Cell 
Mario Golf: Toadstool Tour 
Mario Kart Double Dash!! 
Super Smash Bros. Melee 
Mario Party 5 
FIFA Soccer 2005 
Buffy the Vampire Slayer:
Chaos Bleeds 
Aggressive Inline 
Star Wars: Rogue Squadron III:
Rebel Strike 
Burnout 
Mario Party 4 
StarFox Assault 
Metal Arms: A Glitch in the
System 
Battalion Wars 
Metroid Prime 
Metroid Prime 2: Echoes 
Sphinx and the Cursed Mummy 
Madden NFL 2002 
Luigi�s Mansion 
Sonic Gems 
Mortal Kombat: Deception 
MVP Baseball 2004 
Mystic Heroes 
NASCAR Dirt to Daytona 
NASCAR Thunder 2003 
NCAA Football 2005 
Godzilla: Destroy All Monsters 
NBA 2K3 
Sega Soccer Slam 
Batman Begins 
Resident Evil 4 
NCAA Football 2003 
NCAA Football 2004 
NFL 2K3 
NFL Street 2 
Need for Speed Underground 
Need for Speed Underground II 
NHL 2006 
Hudson Selection Vol. 2: Star
Soldier 
Hudson Selection Vol. 3: PC
Genjin 
Donkey Konga Ïîäâîõ èç Åâðîïû

Åñëè âû ïðîèãðûâàåòå DVD ñ ôèëüìà-
ìè íà PlayStation 2, ïîäêëþ÷åííîé ê
òåëåâèçîðó êîìïîíåíòíûì SCART-
ðàçúåìîì, òî, ñêîðåå âñåãî, ñòîëêíå-
òåñü ñ îäíîé åãî íåïðèÿòíîé îñîáåí-
íîñòüþ. Îíà âûðàæàåòñÿ â òîì, ÷òî
ïðè ïîïûòêå ïîñëàòü ïî SCART âèäåî-
ñèãíàë, öâåòîâîå ïðîñòðàíñòâî êîòîðî-
ãî îòëè÷àåòñÿ îò RGB, ýêðàí çàëèâàåò-
ñÿ çåëåíûì. Ìîæíî ñìèðèòüñÿ, ïåðåê-
ëþ÷àÿ ðàçúåì (åñëè îí åñòü) â ðåæèì
S-Video. À ìîæíî ñìåíèòü âûâîä öâå-
òîâ íà RGB âî âíóòðåííåì ìåíþ êîíñî-
ëè (äëÿ åå ïîñëåäíèõ âåðñèé).

SCART ÑÑÎÇÄÀÂÀËÑß ÂÂ
ÏÎÏÛÒÊÅ ÎÎÁÚÅÄÈÍÈÒÜ

ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÎÂ
ÏÅÐÅÄÀ×È ÑÑÈÃÍÀËÀ.

ÍÀÄÅÅÌÑß, ××ÒÎ ÓÓ HHDMI
ÝÒÎ ÂÂÛÉÄÅÒ ËËÓ×ØÅ.

ÐÀÇ! �� ÈÈ GGAMECUBE ÃÃÎÒÎÂ ÊÊ ÐÐÀÁÎÒÅ ÑÑ
ÏÐÎÃÐÅÑÑÈÂÍÛÌÈ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈßÌÈ.
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ÊÎÍß È ÒÐÅÏÅÒÍÓÞ ËÀÍÜ...
Ìîæíî ïîäêëþ÷èòü êîíñîëü ÷åðåç
êîìïüþòåð. Äëÿ ýòîãî ïîíàäîáèòñÿ
âñòðîåííàÿ êàðòà âèäåîçàõâàòà èëè
ÒÂ-òþíåð, â êîòîðûõ îáÿçàòåëüíî
íàéäåòñÿ ðàçúåì S-Video. Âîñïîëü-
çîâàâøèñü ïðîãðàììîé, èäóùåé â
êîìïëåêòå ñ òþíåðîì, ìîæíî ïîëó-
÷èòü ïðèåìëåìîå êà÷åñòâî êàðòèíêè.
Ìû ðåêîìåíäóåì èãðàòü ÷åðåç Media
Player Classic, óäà÷íî ñî÷åòàþùèé â
ñåáå ôóíêöèè ïðîèãðûâàòåëÿ è ïðîã-
ðàììû äëÿ âèäåîçàõâàòà.
Íî áåç êîìïüþòåðà ìîæíî îáîéòèñü.
Íàïðÿìóþ ïîäêëþ÷àòüñÿ ê ìîíèòîðó
ïîçâîëÿþò âíåøíèå àâòîíîìíûå ÒÂ-
òþíåðû, à â ñëó÷àå ñ Xbox � ïðîñòî
ïðîâîä ñ ðàçúåìîì D-SUB.
Ëó÷øèé ðåçóëüòàò èç âñåõ ïåðå÷èñ-
ëåííûõ çäåñü ñïîñîáîâ äàåò ïðîâîä
äëÿ Xbox.

Êòî ïåðâûé?

Âïåðâûå âîçìîæíîñòü âîññòàíîâèòü
ïðîãðåññèâíîå èçîáðàæåíèå èç ÷åðå-
ññòðî÷íîãî, ïîäêëþ÷àÿ êîíñîëü ê ìî-
íèòîðó, ïîÿâèëàñü ó âëàäåëüöåâ
Dreamcast. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçîâàëñÿ
ñïåöèàëüíûé VGA-ïðîâîä. Ýòà èäåÿ
íå áûëà çàáûòà. Äëÿ òåõ êîíñîëåé,
êîòîðûå íå ìîãóò ïîäêëþ÷àòüñÿ ê
ìîíèòîðó îôèöèàëüíî, ïîÿâèëèñü
«ëåâûå» VGA-box, âûïîëíÿþùèå ðîâ-
íî òó æå ôóíêöèþ. Ðàçíèöà ìåæäó
íèìè â òîì, ÷òî ïîÿâèâøèåñÿ ïîçæå
«âñåÿäíûå» êîðîáî÷êè ïî íåïîíÿò-
íûì ïðè÷èíàì áðàëè îò ïðèñòàâêè íå
òðè îòäåëüíûõ ñèãíàëà, à S-Video.

Ïîêóïàé-êà

Ïðîâîä äëÿ ïðÿìîãî ïîäêëþ÷åíèÿ ê
ìîíèòîðó îáîéäåòñÿ â $20. Çà $40
ìîæíî íàéòè íàñòîÿùèé êèòàéñêèé
VGA-box, ïðèíèìàþùèé ñèãíàë ñ
PS2, Xbox è GC. Âíóòðåííèé ÒÂ-òþíåð
ëåãêî ðàçûñêàòü â ìîñêîâñêîé ðîç-
íèöå çà $30, à âíåøíèé (ñ êîìïîíåíò-
íûì âõîäîì) � çà $40-90. Ñ âíóòðåí-
íèìè «êîìïîíåíòíûìè» òþíåðàìè ó
íàñ â ñòðàíå ïëîõî. Äàæå åñëè îíè è
ïîÿâëÿþòñÿ, òî çà ñòðàííûå äëÿ ýòèõ
óñòðîéñòâ äåíüãè � îò $300.

ÏÅÐÅÕÎÄÍÈÊ DDVI ÍÍÀ DD-SSUB ÏÏÎÇÂÎ-
ËÈÒ ÏÏÎÄÊËÞ×ÈÒÜ ÊÊÎÍÑÎËÜ ÊÊ

ÖÈÔÐÎÂÎÌÓ ÌÌÎÍÈÒÎÐÓ.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒ ÐÐÀÁÎ-
ÒÛ ÔÔÈËÜÒÐÎÂ
MEDIA PPLAYER
CLASSIC.

Ðàçâåðíåì ïîøèðå?

«Åñòü ëè â òîé èëè èíîé èãðå ïîääåðæêà ïðîãðåññèâíîé ðàçâå-
ðòêè?» � âîïðîñ, íà êîòîðûé èíñòðóêöèÿ äàåò íå ñàìûé îáíà-
äåæèâàþùèé îòâåò. Ìîæåò åñòü, à ìîæåò è íåò. Çàâèñèò îò
ðàçðàáîò÷èêà. ×òîáû îáëåã÷èòü âàì ïîèñêè, ìû ñîáðàëè «ïðîã-
ðåññèâíûå» èãðû PlayStation 2, GameCube è Xbox â îòäåëüíûõ
âðåçêàõ. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî íà Xbox ïðîåêòîâ, íå óìåþùèõ ðà-
áîòàòü â 480p, íàáåðåòñÿ âñåãî ñ äåñÿòîê. Âïîëíå åñòåñòâåííî,
÷òî ïîäêëþ÷àòü åãî íàïðÿìóþ ê ìîíèòîðó ìîæíî, äàæå íå ñâå-
ðÿÿñü ñ òàáëèöàìè.
Êîíñîëü Microsoft íà ñåãîäíÿøíèé äåíü îñòàåòñÿ ñàìîé «ïðîã-
ðåññèâíîé» è «âûñîêî÷åòêîé». Xbox âïåðâûå øàãíóë çà ïðåäå-
ëû SDTV, èñïîëüçîâàâ ðåæèìû 720p è 1080i, ÷òî åùå ñèëüíåå
óêðåïèëî åãî íà ïîçèöèè «ëó÷øåãî äðóãà ìîíèòîðà». Ýòè ñïèñ-
êè ïîêà ñðàâíèòåëüíî íåâåëèêè, çàòî 720 ïðîãðåññèâíûõ ëèíèé
äàæå ñåé÷àñ äàäóò ôîðó ïî ÷åòêîñòè è íàñûùåííîñòè äåòàëÿìè
ñðåäíåíüêîé èãðå íà PC.
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ÎÇÂÓ×ÜÒÅ, ÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ
Äà ÷òî ìû âñå î âèäåî? Çâóê � òîæå
íåìàëîâàæíàÿ ÷àñòü èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà. Äëÿ íà÷àëà � íåìíîãî îá àíàëîãî-
âûõ ïîäêëþ÷åíèÿõ. Íàïîìèíàåì, ÷òî â
êðàñíîì è áåëîì «òþëüïàíàõ» æèâóò
äâà ðàçíûõ êàíàëà. È â ñëó÷àå, åñëè
âàì íóæíî çàñòàâèòü çâó÷àòü ìîíîôî-
íè÷åñêèé òåëåâèçîð, îáÿçàòåëüíî
âêëþ÷èòå îáà ïðîâîäà â ïåðåõîäíèê
«Y». Ýòî ïîçâîëèò óñëûøàòü âåñü çâóê
â èãðå, ïóñòü è íå ðàçâåäåííûé ïî êà-
íàëàì.
Ñ «öèôðîé» äåëà îáñòîÿò íåñêîëüêî
èíòåðåñíåå. Âñå ñîâðåìåííûå êîíñîëè
ìîãóò âûâîäèòü ìíîãîêàíàëüíûé öèô-
ðîâîé çâóê. Äåëàþò îíè ýòî ÷åðåç îï-
òè÷åñêèé âûõîä (êðîìå GameCube �
òàì åñòü òîëüêî «òþëüïàíû»). Ïåðåä
òåì êàê ïîïàñòü â àêóñòè÷åñêóþ ñèñòå-
ìó, îí äîëæåí ïðîéòè ÷åðåç ñîîòâåò-
ñòâóþùèé äåêîäåð. Íà GameCube è â
áîëüøèíñòâå èãð ñ òðåõìåðíûì çâóêîì
íà PlayStation 2 èñïîëüçóåòñÿ òåõíîëî-
ãèÿ Dolby Pro Logic II � îíà ïîçâîëÿåò
ðàçâîðà÷èâàòü äâà èìåþùèõñÿ êàíàëà
íà ìíîãîêàíàëüíóþ àêóñòèêó. Â Xbox
âñå ïî-äðóãîìó: â áîëüøèíñòâå èãð
çâó÷èò «÷åñòíûé» Dolby Digital 5.1.

ÑÂÅÄß ÄÄÂÀ ÊÊÀÍÀËÀ ÂÂ
ÎÄÈÍ, ÂÂÛ ÍÍÅ ÏÏÎÒÅ-
ÐßÅÒÅ ÏÏÎËÎÂÈÍÓ ÀÀÓ-
ÄÈÎÏÀÍÎÐÀÌÛ.

ÎÏÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÀÀÓÄÈÎ-ÏÏÐÎÂÎÄ
ÑÏÎÑÎÁÅÍ ÁÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÏÏÐÅÎÁÐÀÇÈÒÜ
ÏÐÈÂÛ×ÍÓÞ ÀÀÒÌÎÑÔÅÐÓ ÈÈÃÐÛ.

Ïîêóïàé-êà

Ïëîõèõ îïòè÷åñêèõ ïðîâîäîâ íå áûâà-
åò. Ïîýòîìó ìîæíî áðàòü ëþáîé ïî-
ïàâøèéñÿ, ñêàæåì, çà $10. Ìíîãîêà-
íàëüíóþ àêóñòèêó ñåé÷àñ ìîæíî íàé-
òè íà ëþáîé âêóñ è êîøåëåê (îò $50) �
çíàé âûáèðàé.

Íå êàê âñå

Nintendo çàÿâèëà, ÷òî åé íàïðàâëå-
íèå ðàçâèòèÿ HDTV íèñêîëüêî íå èí-
òåðåñíî, è â íîâîé êîíñîëè Revolution
ôîðìàò 720p ìîæíî äàæå íå æäàòü.
×òî æ, ó âñåõ ñâîè ïîíÿòèÿ î ïîòðåá-
íîñòÿõ ïîêóïàòåëåé.

Xbox 720p

X-Men Legends II: Rise of the Apocalypse
Soul Calibur II 
Atari Anthology
Enter the Matrix 
Amped 2
Street Hoops 
Freedom Fighters 
Evil Dead: Regeneration 
Terminator 3: Rise of the Machines 
Dragon�s Lair 3D 
Tony Hawk�s Underground 
World Series Baseball 2K4 
NBA Live 2006
Tony Hawk�s Underground 2 
MX Unleashed 
Syberia 
ESPN Major League Baseball 2K4
The Sims: Bustin� Out 
MX vs. ATV Unleashed
Charlie and the Chocolate Factory 
True Crime: Streets of L.A. 
NBA Ballers 
NBA 2K3
FIFA Street 
X-Men Legends 
Steel Battalion: Line of Contact
Crash Nitro Kart 
The Incredible Hulk: Ultimate Destruction 
MVP Baseball 2004 
The Urbz: Sims In The City 
MVP Baseball 2005
Virtual Pool 
ESPN NBA Basketball 2K4
Total Overdose 
Tony Hawk�s Pro Skater 4 
FIFA Soccer 2006
The Warriors 
Disney�s Extreme Skate Adventure

Xbox 1080i

MX Unleashed
Syberia 
Dragon�s Lair 3D 
Enter the Matrix 
MX vs. ATV Unleashed
Atari Anthology
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×ÒÎ ÁÛËÎ ÄÀËÜØÅ?
Ñàìîå èíòåðåñíîå æäåò
íàñ â íåäàëåêîì áóäó-
ùåì: PlayStation 3 áóäåò
îñíàùåíà äâóìÿ âûõîäà-
ìè HDMI. Ýòîò èíòåð-
ôåéñ � ïîëíîñòüþ öèô-
ðîâîé, åãî ïðèìåíåíèå
ïîçâîëèò ïîëíîñòüþ îò-
êàçàòüñÿ îò àíàëîãîâîé
ïåðåäà÷è äàííûõ ìåæäó
êîíñîëüþ è ýêðàíîì.
HDMI ñ ïîìîùüþ ïåðå-
õîäíèêà ïîäêëþ÷àåòñÿ ê
ñòàâøåìó ïðèâû÷íûì
ðàçúåìó DVI.

ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÖÖÈÔÐÎ-
ÂÎÉ ÐÐÀÇÚÅÌ ÁÁÓÄÓÙÅÃÎ.

Wire hell
Ýòî ïîíÿòèå îïèñûâàåò ïðîèñõîäÿùåå
âî ìíîãèõ ñîâðåìåííûõ äîìàõ. Îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ïðîâîäîâ îò ðàç-
íîîáðàçíûõ áûòîâûõ è ðàçâëåêà-
òåëüíûõ óñòðîéñòâ áóêâàëüíî îïóòà-
ëè êâàðòèðû è îôèñû. BlueTooth,
WiMax è Wireless USB óæå íà÷àëè
áîðüáó ñ ýòèìè çàâàëàìè. Íî î íîâîì
öèôðîâîì áåñïðîâîäíîì èíòåðôåéñå,
ïåðåäàþùåì âèäåî è àóäèî íà óñò-
ðîéñòâà âîñïðîèçâåäåíèÿ, ïîêà íè÷å-
ãî íå ñëûøíî. Âîçìîæíî, ê ñëåäóþ-
ùåìó ïîêîëåíèþ êîíñîëåé ïîÿâèòñÿ.



ÂÂäåâÿíîñòûõ èãðîâûå àâòîìàòû
îò çâåçäíîé êîìàíäû Sega AM2
ïðàêòè÷åñêè áåçðàçäåëüíî

âëàñòâîâàëè â àðêàäàõ. Afterburner,
Virtua Fighter, Daytona USA, Virtua Cop �
ýòè èãðû ïî ïðàâó ñ÷èòàþòñÿ êëàññè-
÷åñêèìè. À Virtua Fighter, òåõíè÷íûé
ôàéòèíã îò Sega, âëàñòâóåò è äî ñèõ
ïîð. Ñîçäàòåëè èãðû èäóò â íîãó ñî
âðåìåíåì: àâòîìàò Virtua Fighter 4 ñ÷è-
òàåòñÿ îáðàçöîâûì ôàéòèíãîì. Âïðî-
÷åì, çà ïðåäåëàìè ßïîíèè ìàëî êòî
çíàåò î âñåõ åãî ïðåëåñòÿõ. 
Ðàçðàáîò÷èêè ïîñòîÿííî ïåðåäåëûâà-
þò áîåâóþ ñèñòåìó, êîòîðàÿ, êàæåòñÿ,
äîñòèãëà ñîâåðøåíñòâà åùå â òðåòüåé
÷àñòè èãðû. Òðóäíî äàæå ïðîñòî ïåðå-
÷èñëèòü âñå âåðñèè Virtua Fighter 4.
Âëàäåëüöû ïðèñòàâîê çíàêîìû ñ äâó-
ìÿ: ñîáñòâåííî Virtua Fighter 4 è åãî
ðàñøèðåííûì èçäàíèåì Virtua Fighter
4: Evolution. Â ïðîøëîì ãîäó íà èãðî-
âûõ àâòîìàòàõ ïîÿâèëñÿ Virtua Fighter
4: Final Tuned. Ïîä Íîâûé ãîä � Final
Tuned Ver. B (èìåííî ýòà ìàøèíà ñòî-
èò â «Îêòÿáðå»). Ñîâñåì íåäàâíî â
àðêàäû âúåõàëà Final Tuned Ver. C. 
Èãðó îáíîâëÿþò ñ çàâèäíîé ðåãóëÿð-
íîñòüþ � íå ïîòîìó, ÷òî ðàç â ìåñÿö
ïðîãåéìåðû íàõîäÿò íîâîå áåñêîíå÷-
íîå êîìáî. Sega AM2 ïðåâðàòèëà
Virtua Fighter 4 â íàöèîíàëüíûé âèä

ARCADE

Â ÑÑòðàíå ççàõîäÿùåé ËËóíû VVirtua FFighter ïïîïóëÿðåí ïïðèìåðíî òòàê ææå, êêàê SSoul CCalibur ââ ííàøåé ððåäàêöèè ((è ââî ââñåì îîñòàëü-
íîì ììèðå). ÒÒóðíèðû ïïðîâîäÿòñÿ ÷÷óòü ëëè ííå êêàæäûé ääåíü, ââåäóòñÿ èè îîáíîâëÿþòñÿ òòàáåëè îî ððàíãàõ, ëëó÷øèõ èèãðîêîâ ççíàþò
â ëëèöî, àà ïïðåòåíäåíòû òòðåíèðóþòñÿ, ííå ïïîêëàäàÿ ððóê, èè ïïîñòîÿííî èèçîáðåòàþò ííîâûå ññòðàòåãèè. ÒÒîëüêî VVirtua FFighter 
íå ääóðàêè ððàçðàáàòûâàëè ((Namco, ííè÷åãî ëëè÷íîãî). ÂÂ SSega ççíàþò, êêàê îîáðàòèòü ññèòóàöèþ ññåáå ííà ïïîëüçó.

1 Â VVIRTUA FFIGHTER 44: EEVOLUTION ÑÑÐÅÄÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÏÏÎßÂÈËÈÑÜ ÍÍÎÂÈ×ÊÈ. ÂÂ FFINAL TTUNED ÂÂÑÅ ÂÂÅÒÅÐÀÍÛ ÍÍÀ ÌÌÅÑÒÅ; ÍÍÎÂÛÕ ÃÃÅÐÎÅÂ ÍÍÅÒ. 2  Â ÂÂÅÐÕÍÅÉ ××ÀÑÒÈ ÝÝÊÐÀÍÀ ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÂÂÈÄÅÒÜ ÏÏËÀØÊÈ PPERSONAL DDATA �� ÒÒÀÌ ÁÁÛËÀ ÁÁÛ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÎÎ

ÏÅÐÑÎÍÀÆÅ, ÅÅÑËÈ ÁÁÛ ÀÀÂÒÎÌÀÒ ÏÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀË ÊÊÀÐÒÛ ÑÑÎÕÐÀÍÅÍÈß, ÀÀ ÑÑÀÌÈ ÊÊÀÐÒÛ ÓÓ ÍÍÀÑ ÁÁÛËÈ.  3 Â ÐÐÅÆÈÌÅ CCHALLENGE ÍÍÓÆÍÎ ÂÂÛÏÎËÍßÒÜ ÌÌÈÑÑÈÈ. ÊÊÀÊÈÅ ÈÈÌÅÍÍÎ, ÍÍÅÏÎÍßÒÍÎ: ÀÀÂÒÎÌÀÒ ÎÎÁÙÀËÑß ÑÑ ÍÍÀÌÈ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ßßÏÎÍÑÊÎÌ ßßÇÛÊÅ.  

4 ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÑÑÎËÈÄÍÛÉ ÂÂÎÇÐÀÑÒ ÈÈÃÐÛ, ÃÃÐÀÔÈÊÀ VVIRTUA FFIGHTER 44 ÎÎÑÒÀÅÒÑß ÎÎÁÐÀÇÖÎÂÎÉ ÄÄËß ËËÞÁÎÃÎ ÔÔÀÉÒÈÍÃÀ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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VF4: Final Tuned
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2 3 4



ñïîðòà òàê æå, êàê Blizzard íàó÷èëà
ìèð èãðàòü â StarCraft. Blizzard, êñòàòè,
òîæå äî ñèõ ïîð âûïóñêàåò ïàò÷è.
Ïðåäñòàâüòå èäèëëè÷åñêóþ êàðòèíó:
êàæäûé èãðîâîé àâòîìàò ñ âàøèì ëþ-
áèìûì ôàéòèíãîì â ëþáîé àðêàäå
ïîäêëþ÷åí ê ñåòè Èíòåðíåò. Èãðîêàì
âûäàþòñÿ êàðòû ïàìÿòè, íà êîòîðûå
áóäóò çàïèñûâàòüñÿ âñå èõ ïîáåäû è
ïîðàæåíèÿ. Ïîñëå ýòîãî êàæäàÿ âàøà
èãðà ïðîòèâ Òàíàêè ñ ñîñåäíåé óëèöû
çàíîñèòñÿ â åäèíóþ áàçó äàííûõ è
ïîäøèâàåòñÿ ê íàöèîíàëüíîé ñòàòèñ-
òèêå, à àâòîìàò áåñïðèñòðàñòíî ðàçäà-
åò èãðîêàì ðåéòèíãè. Ñêàæåì, ïÿòü ïî-
áåä íàä óìåëûìè áîéöàìè ìãíîâåííî
ïîäíèìàþò âàø äàí. Ïÿòü ïðîèãðûøåé
íîâè÷êàì � è âû ñíîâà íåäîñòîéíû
÷åðíîãî ïîÿñà. Ïîëíàÿ áàçà äàííûõ
ïðîâåäåííûõ äóýëåé, çàïèñè ìàò÷åé
ìàñòåðîâ, ðåïîðòàæè ñ ÷åìïèîíàòîâ,
ïîäðîáíûå èíñòðóêöèè, èíôîðìàöèÿ î
áëèæàéøåì àâòîìàòå � âñå ýòî ðàçäà-
åòñÿ áåñïëàòíî, òîëüêî èãðàé. Òàêàÿ
ñèñòåìà ñóùåñòâóåò â ßïîíèè äàëåêî
íå ïåðâûé ãîä. Ðàçìàõ ñîáûòèé � ïîò-
ðÿñàþùèé: äåëî äîøëî äî òîãî, ÷òî
êîìïàíèÿ DoCoMo çàïóñòèëà îñîáóþ
óñëóãó äëÿ èãðîêîâ â Virtua Fighter: èí-
ôîðìàöèþ î áëèæàéøåì àâòîìàòå è
ñîáûòèÿõ â íàöèîíàëüíîé ëèãå ìîæíî
ïîëó÷èòü íà ìîáèëüíûé òåëåôîí.

Êàðòà ñîõðàíåíèÿ Virtua Fighter 4 �
âàø ïàñïîðò â ìèðå îíëàéí-åäèíî-
áîðñòâ. Èãðàÿ íà Final Tuned â îäèíî÷-
êó, âû çàðàáàòûâàåòå î÷êè, íà êîòîðûå
ìîæíî ïðèîáðåñòè íîâûå ïðè÷åñêè,
êîñòþìû è ïðèìî÷êè è ñäåëàòü âàøåãî
ãåðîÿ åäèíñòâåííûì è íåïîâòîðèìûì
(ñèñòåìà íå òàê ðàçâåñèñòà, êàê â Soul
Calibur 3, íî òîæå î÷åíü è î÷åíü íåïëî-
õà). Íàáîð óäàðîâ è õàðàêòåðèñòèêè
ïåðñîíàæà ïðè ýòîì íèñêîëüêî íå ìå-
íÿþòñÿ � òàê ðàçðàáîò÷èêè áëþäóò áà-
ëàíñ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, âû ìîæåòå
(âû äîëæíû!) ïðèíåñòè íà ÷åìïèîíàò
ßïîíèè ñâîþ êàðòó è ïîêàçàòü, ÷òî
èìåííî âàø Àêèðà � ñàìûé íåïîáåäè-
ìûé Àêèðà â ìèðå.
Ê ñîæàëåíèþ, ÷óäåñà Virtua Fighter 4
òâîðÿòñÿ òîëüêî â ßïîíèè. Â ñòàíå
àìåðèêàíñêèõ ïîêëîííèêîâ èãðû ñòîèò
ñòîí è ñêðåæåò çóáîâíûé: îíëàéí-ñåð-
âèñ äëÿ Virtua Fighter òàê è íå áûë çà-
ïóùåí â ÑØÀ. Íóæíî ëè ãîâîðèòü, êàê
îáñòîÿò äåëà íà ïðîñòîðàõ íàøåé íå-
îáúÿòíîé? Àâòîìàòû íå âûäàþò êàðòû
ñîõðàíåíèÿ, ñåòü íå ðàáîòàåò, ìåíþ íà
ÿïîíñêîì � ðàçîáðàòüñÿ, ÷åãî îò òåáÿ
õîòÿò â ðåæèìå Challenge, ðåøèòåëüíî
íåâîçìîæíî. Ëó÷øå ñäåëàéòå õîðîøåå
äåëî: êóïèòå Virtua Fighter 4: Evolution
äëÿ PS2, è âû óçðèòå êðîøå÷íóþ ÷àñòü
âåëè÷èÿ ëó÷øåãî ôàéòèíãà â ìèðå. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Ïîïóëÿðíîñòü VVirtua FFighter 44 èè ííå ääóìàåò óóãàñàòü, àà AAM2 óóæå êêóåò
ïðîäîëæåíèå èèãðû ääëÿ ààðêàäíîé ññóïåðïëàòôîðìû SSega LLindbergh.
Íàãëî ïïîëüçóÿñü ññëó÷àåì, ïïå÷àòàåì êêëåâûé ññêðèíøîò VVF5.

5 ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ FFINAL TTUNED, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÑÑÒÎÈÒ ÂÂ ÌÌÎÑÊÂÅ ÂÂ ÊÊÈÍÎÒÅÀÒÐÅ ««ÎÐÁÈÒÀ»...  6 ...À ÒÒÀÊ �� ÎÎÁÎÉÌÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒÎÂ, ÍÍÀ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÒÒÐÅÍÈÐÓÞÒÑß ßßÏÎÍÖÛ.  7 ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ ÈÈÃÐÛ ÓÓÊÀÇÀÍÀ ÍÍÀ ÆÆÅÒÎÍÎÏÐÈÅÌÍÈÊÅ. 1100 ÉÉÅÍ �� ÝÝÒÎ ÏÏÎ-ÍÍÀØÅÌÓ ÏÏÐÈÌÅÐÍÎ

ÄÂÀÄÖÀÒÜ ÏÏßÒÜ ÐÐÓÁËÅÉ. ÈÈÌÅÍÍÎ ÑÑÒÎËÜÊÎ ÈÈ ÑÑÒÎÈÒ ÎÎÄÈÍ ÆÆÅÒÎÍ.  8 ÏÎÊËÎÍÍÈÊÈ DDUAL SSHOCK 22, ÌÌÎÒÀÉÒÅ ÍÍÀ ÓÓÑ. ÒÒÀÊ ÈÈ ÒÒÎËÜÊÎ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÍÍÀÑÒÎßÙÅÅ ÎÎÐÓÆÈÅ, ÃÃÌ, ««ÊÎÍÑÎËÜÍÎÃÎ ÊÊÈÁÅÐÀÒËÅÒÀ».
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ÕÎ×Ó!

Àâòîìàò VVirtua FFighter 44: FFinal
Tuned ììîæíî ííàéòè, ííàïðè-
ìåð, ââ ììîñêîâñêîì êêèíîòåàòðå
«Îêòÿáðü» ((ñòàíöèÿ ììåòðî
Ñìîëåíñêàÿ èèëè ÀÀðáàòñêàÿ)
ïî ààäðåñó óóë. ÍÍîâûé ÀÀðáàò,
24. ÒÒàê ææå ââ õõîëëå êêèíîòåàòðà
ìîæíî ïïîèãðàòü ííà FF-ZZero AAX
(î êêîòîðîì ììû ððàññêàçûâàëè
â ïïðîøëîì ââûïóñêå ððóáðèêè),
ñèìóëÿòîðå êêàðòèíãà CClub
Kart: EEuropean SSession èè ååùå
íåñêîëüêèõ ààâòîìàòàõ. ÖÖåíà
îäíîãî ææåòîíà �� ââñåãî ääâàä-
öàòü ïïÿòü ððóáëåé.

5

6 7 8



Çäðàâñòâóéòå, ññ
âàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» èè
åå ââåäóùèé
Polosatiy. ÈÈòàê,
ãëàâíûé òòóðíèð
ãîäà WWorld CCyber
Games 22005
Grand FFinal ññîñ-
òîÿëñÿ. ÏÏîñëå
äâóõ ëëåò ííåóäà÷
ðîññèÿíå ííàêî-
íåö-òòî ññóìåëè ííå
ïðîñòî ççàñòàâèòü
ñîïåðíèêîâ ááî-
ÿòüñÿ, ííî èè ïïîäò-
âåðäèëè ññâîþ
ìîùü ââûèãðàí-
íûìè ììåäàëÿìè.
Áîëåå òòîãî, îîòå-
÷åñòâåííûå ããåé-
ìåðû ááûëè ââ øøà-
ãå îîò ããëàâíîãî
êîìàíäíîãî êêóá-
êà, ííî ââ ôôèíàëü-
íûé ääåíü ííàì
íåìíîæêî ííå ïïî-
âåçëî. ÎÎ òòîì, êêàê
ðàçâèâàëèñü ññî-
áûòèÿ ííà ììèðî-
âîì ïïåðâåíñòâå,
âû óóçíàåòå ääà-
ëåå.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

WCG 22005 GGrand FFinal ïî CCS

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÎÎ êîëî 700 ÷åëîâåê èç 67 ñòðàí
ñîáðàëèñü â Ñèíãàïóðå, ñòîëèöå
îäíîèìåííîé ðåñïóáëèêè. 

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî òóðíèð ïðîõîäèë 
â ñåðåäèíå îñåíè (ñ 16-ãî ïî 20-å íîÿá-
ðÿ), êîãäà íà ðîäèíå ó áîëüøèíñòâà
ó÷àñòíèêîâ íàñòóïàëè õîëîäà, ãîðîä, 
îò êîòîðîãî äî ýêâàòîðà ðóêîé ïîäàòü,
âñòðåòèë íàñ îáæèãàþùåé æàðîé è íåï-
ðèâû÷íîé âëàæíîñòüþ. Â äåáþòíûé
äåíü ñîñòîÿëàñü òðàäèöèîííî ÿðêàÿ öå-
ðåìîíèÿ îòêðûòèÿ � ñïîíñîðû è îðãàíè-
çàòîðû ïîïðèâåòñòâîâàëè âñåõ ñîáðàâ-
øèõñÿ, ñóäüè äàëè êëÿòâû ÷åñòíîñòè, 
à êàïèòàíû îò êàæäîé ñáîðíîé âûøëè
íà ñöåíó ñî ñâîèìè íàöèîíàëüíûìè
ôëàãàìè. Äî ïåðâûõ ìàò÷åé îñòàâàëèñü
ñ÷èòàííûå ÷àñû...
Îáçîð ñîðåâíîâàíèé ìû íà÷íåì ñ ðàñ-
ñêàçà î íîìèíàöèè Counter-Strike:
Source. Ôàêò ïðîâåäåíèÿ ôèíàëüíîé
÷àñòè WCG íà «Êîíòðå» âòîðîãî ïîêîëå-
íèÿ àíîíñèðîâàëñÿ äàâíî, îäíàêî ìíî-
ãèå ñòðàíû âñå ðàâíî óñòðàèâàëè îòáî-
ðî÷íûå íà ñòàðîì ïàò÷å 1.6. Äà, ñðåäè
ïðî÷èõ áûëè è óæå íå ðàç çàÿâëÿâøèå 
î ñåáå êîìàíäû-ôàâîðèòû, íî êàê îíè
÷óâñòâîâàëè ñåáÿ â íîâîé âåðñèè CS, 
íå çíàë íèêòî. Ïîýòîìó è ÿâíîãî ïðåòåí-
äåíòà íàçâàòü íå ñ÷èòàëîñü âîçìîæíûì.
Áîéöû èç Virtus.Pro òðåíèðîâàëèñü ïå-
ðåä ïîåçäêîé îêîëî äâóõ ìåñÿöåâ, à ýòî
äîâîëüíî ìàëî äëÿ ÷åìïèîíàòà òàêîãî
ìàñøòàáà. Âïðî÷åì, îíè ÷óòü ëè íå
åäèíñòâåííûå â Ìîñêâå, èãðàþùèå â
Source, ïîýòîìó ïîäãîòîâêà â îñíîâíîì
ïðîõîäèëà ïî Èíòåðíåòó. È óæå ñòàðòî-
âàÿ âñòðå÷à ñ ÿïîíöàìè ïîêàçàëà �
ïðîøëè âðåìåíà áåçîãîâîðî÷íîãî ïðå-
âîñõîäñòâà «Âèðòóñîâ» â ñòðåëüáå. 
Ïîáåäó íàøè âûðâàëè ëèøü áëàãîäàðÿ
ñèëå äóõà. Ðàçãðîìèâ áåëîðóñîâ èç
Tarantul, ó êîòîðûõ äîìà, âèäèìî, òîæå
âñå ðóáÿòñÿ â CS 1.6, ðîññèÿíå ïðîáè-
ëèñü â ïëåé-îôô. Ââèäó òîãî, ÷òî èç
êàæäîé ãðóïïû â ñëåäóþùèé ýòàï âûõî-
äèëà îäíà êîìàíäà, áîðüáà çà âûæèâà-
íèå ðàçâåðíóëàñü íåøóòî÷íàÿ. Òàê, ïîñ-

ëå ïåðâîãî äíÿ îòïðàâèëèñü ïàêîâàòü
÷åìîäàíû ïðàêòè÷åñêè âñå ñêàíäèíàâû. 
Êóëüìèíàöèîííûé ìîìåíò äëÿ VP íà
÷åìïèîíàòå íàñòàë â 1/8 ôèíàëà â ìàò-
÷å ñ ðóìûíàìè èç TeG, ðàíåå âûáèâøè-
ìè èç ðîçûãðûøà çíàìåíèòóþ Level 
(Äàíèÿ). Èçíà÷àëüíî êàçàâøàÿñÿ ëåãêîé
ïðîãóëêîé âñòðå÷à îòíÿëà ó ìîñêâè÷åé
ñòîëüêî íåðâîâ, ñêîëüêî õâàòèëî áû íà
äåñÿòü ñîðåâíîâàíèé. Ïîñëå íåóâåðåí-
íîé ïîáåäû íà de_inferno ïîñëåäîâàë
íàñòîÿùèé ïðîâàë íà de_cbble. Çà Òåð-
ðîðîâ íàøè îòäàëè 15 ðàóíäîâ èç âîç-
ìîæíûõ. Ñ÷åò ïî êàðòàì ñðàâíÿëñÿ, ÷òî

ïðè «îëèìïèéêå» ïîäîáíî ðóññêîé ðó-
ëåòêå. Òåì íå ìåíåå, Virtus.Pro, îòäàäèì
èì äîëæíîå, íå ñëîìàëèñü è ñ ãðåõîì
ïîïîëàì, óæå â äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ
íà de_dust2, âçÿëè ðåøàþùåå î÷êî. 
À âåäü ñàìîå ñëîæíîå òîëüêî íà÷èíà-
ëîñü. Â ÷åòâåðòüôèíàëå «Âèðòóñà» ñðà-
çèëèñü ñ âåíãðàìè èç Ancients, ÷óäîì
çàáðàâøèìèñÿ òàê äàëåêî â òóðíèðíîé
ñåòêå. Ñ÷åò 2:0 ãîâîðèò ñàì çà ñåáÿ. 
À çàòåì, êîãäà äî ãàðàíòèðîâàííûõ ìå-
äàëåé îñòàâàëñÿ âñåãî øàã, ïðîèçîøåë
êðàõ. Ñëîâíî íà íàêîíå÷íèê ðóìûíñêîãî
êîïüÿ íàïîðîëèñü ðîññèÿíå íà êëàí k23
èç Êàçàõñòàíà. Ïî äåéñòâèÿì VP áûëî
âèäíî, ÷òî ó ðåáÿò ïðîñòî êîí÷èëèñü ñè-
ëû. Ïðîâåäÿ áîëåå 13 ÷àñîâ çà êîìïüþ-
òåðàìè è îòäàâ âñþ ýíåðãèþ â áèòâå ñ
TeG, âûèãðàòü åùå îäèí ìàò÷ íè òàêòè-
÷åñêè, íè òåõíè÷åñêè íå ïîëó÷àëîñü. 
Ýõ, ïåðåíåñòè áû ýòîò áîé íà óòðî, 
íî ðåãëàìåíò ñîñòÿçàíèé íå ïîçâîëÿë. 
Â ðåçóëüòàòå ïîëíîå îòñóòñòâèå êîìàíä-
íîãî äóõà è íåâçðà÷íàÿ ñòðåëüáà âûëè-
ëèñü â ñóõîå ïîðàæåíèå 0:2. Ïîñëå âòî-
ðîãî óðîâíÿ de_dust2 òàáëî ïîêàçûâàëî
3:16, ÷òî ñàìî ïî ñåáå ïðåäñòàâèòü
òðóäíî. Îòå÷åñòâåííàÿ ìå÷òà, îäíàæäû
ñáûâøàÿñÿ íà ACON5, óìåðëà... Îñòàâà-
ëàñü íàäåæäà íà áðîíçîâûå ìåäàëè, íî
åå ðàçðóøèëè îïûòíûå êàíàäöû èç EG,
êîòîðûå çà áîëüøèì è íå ãíàëèñü. 
À «çîëîòî» áåç ïðîáëåì çàâîåâàëà àìå-
ðèêàíñêàÿ êîìàíäà 3D, ïîäòâåðäèâøàÿ
ñâîé òèòóë ÷åìïèîíà WCG.

1 ìåñòî � 3D ((ÑØÀ) � $50000;
2 ìåñòî � k23 ((Êàçàõñòàí) � $25000;
3 ìåñòî � EG ((Êàíàäà) � $10000;
4 ìåñòî � Virtus.Pro (Ðîññèÿ).

Ðåçóëüòàòû 
Counter-Strike 5x5:

ÖÅÐÅÌÎÍÈß ÎÎÒÊÐÛÒÈß ÈÈ ÒÒÐÀÄÈ-
ÖÈÎÍÍÛÉ ÂÂÛÍÎÑ ÔÔËÀÃÎÂ.

ÁÎÉÖÎÂ ÈÈÇ KK23 ((ÊÀÇÀÕÑÒÀÍ) 
«ÂÈÐÒÓÑÀ» ÅÅÙÅ ÄÄÎËÃÎ ÍÍÅ ÇÇÀÁÓÄÓÒ.

VIRTUS.PRO ÂÂ ÌÌÀÒ×Å ÑÑ ÁÁÅËÎ-
ÐÓÑÀÌÈ ÈÈÇ TTARANTUL.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Êîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé CCounter-SStrike ññ ððåãèîíàëüíûõ îîòáîðî÷íûõ ííà AASUS
Autumn CCup 22005, EEPS GGermany èè BBeskonechnost ##6, ððèïëåè ññ WWorld CCyber GGames
2005 GGrand FFinal, IInCup èè KKing oof TThe HHill, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð
Seismovision 22.27.
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ÓÓ æ ãäå áîëåëüùèêè ïîëíîïðàâ-
íî æäàëè ìåäàëåé, òàê ýòî â
äèñöèïëèíå Warcraft III: The

Frozen Throne. Ðîññèÿíèí Deadman,
çàíÿâøèé òðåòüå ìåñòî íà ACON5 è
âòîðîå íà ESWC 2005, â òåêóùåì ñå-
çîíå íå ðàç äåìîíñòðèðîâàë ñâîå
ìàñòåðñòâî. Ñìóùàë ëèøü îäèí
ôàêò. Íà ðîäèíå åìó íåò ðàâíûõ, ÷òî
âûëèâàëîñü â ïîëíîå îòñóòñòâèå íàï-
ðÿæåííûõ ìàò÷åé. À ñ îïïîíåíòàìè-
ñåðåäíÿ÷êàìè ê ìåæäóíàðîäíîìó ñî-
áûòèþ ïîäãîòîâèòüñÿ íåïðîñòî, õîòÿ
áû äàæå ìîðàëüíî. Áîëåå òîãî, è æå-
ðåáüåâêà, ñîñòîÿâøàÿñÿ çà ìåñÿö äî
WCG, ïîäàðèëà Äýäìàíó êðàéíå ëåã-
êèõ ñîïåðíèêîâ â ãðóïïå. Ñ íèìè îí,
åñòåñòâåííî, èãðàþ÷è ðàñïðàâèëñÿ. 
À òåïåðü ïðåäñòàâüòå, ÷òî âû � îòå-
÷åñòâåííàÿ ñáîðíàÿ ïî ôóòáîëó, ñïî-
êîéíî êðóøèòå ñåáå Ëþêñåìáóðãè è
Ëèõòåíøòåéíû, íî íåîæèäàííî íà âà-
øåì ïóòè âñòàåò, íàïðèìåð, Áðàçè-
ëèÿ. Íîðìàëüíîé ðåàêöèåé çäåñü ìî-
æåò áûòü âîëíåíèå, áîÿçíü è, ñêîðåå
âñåãî, ïîòåðÿ óâåðåííîñòè â
ñîáñòâåííûõ ñèëàõ. Âñå ýòî ïî÷óâ-
ñòâîâàë è Deadman, êîãäà â 1/16
ïëåé-îôô îí ñòîëêíóëñÿ ëèöîì ê ëè-
öó ñ ãîëëàíäöåì 4K.Grubby, ïîæàëóé,
åäèíñòâåííûì äóýëÿíòîì â ìèðå, êî-
òîðîãî ðîññèÿíèí íå ìîæåò îäîëåòü
íà ïðîòÿæåíèè âñåãî ãîäà. Êàê èòîã �
äâà áåçëèêèõ ïîðàæåíèÿ ñ ïðîìåæó-
òî÷íîé íàòÿíóòîé ïîáåäîé, êîãäà, êà-
çàëîñü, Äýäìàí âñïîìíèë, ÷òî ïðèå-
õàë çà ìåäàëÿìè. Íî, âèäèìî, çàáûë
îá ýòîì â ðåøàþùåì òðåòüåì ïîå-
äèíêå. Âïðî÷åì, ìîñêâè÷ Flash è
Neytpoh èç Âëàäèâîñòîêà ïðåêðàòèëè
áîðüáó íà òóðíèðå åùå ðàíüøå. Åñëè
ïîñëåäíèé åùå êàê-òî îãðûçàëñÿ,
ïðîáèâøèñü èç òðóäíåéøåé ãðóïïû 

ñ äàò÷àíèíîì Bjarke è íåìöåì
HasuObs, è îñòóïèëñÿ â 1/32 ôèíàëà,
òî ñòîëè÷íûé áîåö íå ñêðûâàë â
ïðèíöèïå, ÷òî ïðàêòè÷åñêè íå òðåíè-
ðîâàëñÿ è íàõîäèòñÿ â Ñèíãàïóðå
ñêîðåå êàê òóðèñò, áëàãîïîëó÷íî ñëèâ
ïÿòü èãð èç ïÿòè. Â öåëîì æå íîìèíà-
öèÿ Warcraft III ïðåïîäíåñëà ìàññó
ñþðïðèçîâ, òàêèõ êàê ðàííèé âûëåò
4K.FoV�à (îò ðóêè Grubby), ñåíñàöèîí-
íîå ïîðàæåíèå ñàìîãî ãîëëàíäöà â
ïîëóôèíàëå îò àìåðèêàíñêîãî Íî÷-
íîãî Ýëüôà Shortround�à, íåóäà÷è ëè-
òîâöà Winner�à è óêðàèíöà HoT�à è,
íàêîíåö, áëåêëîå âûñòóïëåíèå ãåé-
ìåðîâ èç Þæíîé Êîðåè è Øâåöèè. 
À íà âåðõíåé ñòóïåíè ïüåäåñòàëà
îêàçàëñÿ ÷åìïèîí èþíüñêîãî ACON5
êèòàåö WE.Sky, êîòîðîãî ïî ïðàâó
ìîæíî íàçâàòü ñèëüíåéøèì äóýëÿí-
òîì 2005 ãîäà. 

Íîâîå ïîêîëåíèå SLI-ïëàò îò ASUS ïîä Intel
è AMD: ñêîðîñòü è òèøèíà.

ÒÒååõõííîîëëîîããèèèè

ÊÊîìïüþòåð, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ñîâðåìåííûõ èãð (íàïðèìåð, 
òàêèõ, êàê Quake 4 èëè Battlefield 2) � ýòî ñëîæíåéøàÿ ñèñòåìà,
îñíîâó êîòîðîé äîëæíà ñîñòàâëÿòü íàäåæíàÿ ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà.

Äàæå åñëè âû íå ïëàíèðóåòå ðàçãîíÿòü êîìïîíåíòû ñâîåãî «æåëåçíîãî
äðóãà», ñîâåòóåì âàì âûáèðàòü ìîäåëè, «çàòî÷åííûå» ïîä íóæäû îâåðê-
ëîêåðîâ, � ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî â øòàòíîì ðåæèìå òàêèå ïëàòû èìåþò
áîëüøèé çàïàñ ñòàáèëüíîé ðàáîòû. Âòîðîé íåìàëîâàæíûé ìîìåíò �
øóì îõëàæäàþùåãî ÷èïñåò âåíòèëÿòîðà. Îíè, êàê ïðàâèëî, íåáîëüøèå 
â äèàìåòðå, ðàáîòàþò íà âûñîêèõ îáîðîòàõ è íå óìåþò ñíèæàòü ÷àñòîòó
âðàùåíèÿ. Ìû ìàëî çíàåì ëþäåé, êîòîðûõ íå ðàçäðàæàåò çâóê
ðàáîòàþùåãî íà âñåõ ïàðàõ êîìïüþòåðà.
Ïîæàëóé, íàèáîëåå ëþáîïûòíóþ «îâåðêëîêåðñêóþ» ïëàòó äëÿ ïðîöåññîðîâ
Intel (ñ ðàçúåìîì LGA 775) âûïóñòèëà êîìïàíèÿ ASUS. Íàçûâàåòñÿ îíà
P5N32-SLI Deluxe. Åå ñåâåðíûé è þæíûé ìîñòû ÷èïñåòà nForce 4 SLI X16
Intel Edition (èëè æå NVIDIA nForce 4 SLI), à òàêæå ñèëîâûå ýëåìåíòû ïèòàíèÿ
îõëàæäàþòñÿ ðàäèàòîðàìè, ñîåäèíåííûìè ìåæäó ñîáîé òåïëîâûìè òðóáêà-
ìè. Òàêèì îáðàçîì, ìîäåëü ÿâëÿåòñÿ ïîëíîñòüþ áåñøóìíîé, à îòâîäîì ãî-
ðÿ÷èõ ïîòîêîâ âîçäóõà ïî óìîë÷àíèþ çàíèìàåòñÿ ïðîöåññîðíûé êóëåð. Åñëè
æå âàì òðåáóåòñÿ ýêñòðåìàëüíûé ðàçãîí, èëè æå âû ñîáèðàåòåñü óñòàíîâèòü
íà CPU áåçâåíòèëÿòîðíóþ ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ (íàïðèìåð, âîäÿíóþ), òî
P5N32-SLI Deluxe î÷åíü ëåãêî «ïðîàïãðåéäèòü». Â êîìïëåêòå ñ ïëàòîé ïîñ-
òàâëÿþòñÿ äâà íåáîëüøèõ «ïðîïåëëåðà», êîòîðûå ìîæíî «íàäåòü» íà ðàäè-
àòîðû, ðàñïîëîæåííûå âîçëå «êàìíÿ». Íàäî ñêàçàòü, ÷òî êîíñòðóêöèÿ ñèëî-
âûõ ýëåìåíòîâ ðåàëèçîâàíà ïî íîâîé 8-ôàçíîé ñõåìå, ÷òî ñíèæàåò òåìïå-
ðàòóðó ìîäóëÿ ïèòàíèÿ íà 15°C ïî ñðàâíåíèþ ñ òðàäèöèîííûìè ðåøåíèÿìè.
Äðóãîé èíòåðåñíûé ìîìåíò � ñïåöèàëüíûé ðàññåèâàòåëü Stack Cool 2, ðàñ-
ïîëîæåííûé ñ îáðàòíîé ñòîðîíû ïëàòû. Ñ ýòîé êîíñòðóêöèåé òåêñòîëèò 
â îáëàñòè ýëåìåíòîâ ïèòàíèÿ è ÷èïñåòà íàãðåâàåòñÿ íà 20°C ìåíüøå. 
Ïîìèìî ñåðüåçíîãî ïîäõîäà ê îõëàæäåíèþ, P5N32-SLI Deluxe âûäåëÿåò-
ñÿ êîìïëåêòíûì WiFi-àäàïòåðîì, ÷òî ïðèãîäèòñÿ äëÿ îðãàíèçàöèè áåñï-
ðîâîäíîé èãðîâîé ñåòè. Íåîáõîäèìî òàêæå îòìåòèòü íàëè÷èå äâóõ ñëî-
òîâ PCI Express x16, ðàáîòàþùèõ ïðè ïîäêëþ÷åíèè äâóõ âèäåîêàðò íà
ïîëíóþ ìîùíîñòü (òî åñòü èñïîëüçóþùèõ âñå 32 ëèíèè). Ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü â ðåæèìå SLI, ïî ñðàâíåíèþ ñ ôîðìóëîé x8 + x8, íà áîëüøèõ ðàç-
ðåøåíèÿõ, ñîãëàñíî èñïûòàíèÿì ñàéòà Anandtech, ìîæåò óâåëè÷èâàòüñÿ
äî 25% (http://www.anandtech.com/mb/showdoc.aspx?i=2580&p=10). 
Íå îñòàâèëà áåç âíèìàíèÿ ASUS è ïðèâåðæåíöåâ CPU îò ôèðìû AMD.
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ASUS A8N32-SLI Deluxe (íà ÷èïñåòå NVIDIA nForce 4
SLI èëè NVIDIA GeForce 6150 ñ âñòðîåííîé ãðàôèêîé) «ñïàñàåòñÿ» îò ïå-
ðåãðåâà àíàëîãè÷íûì ñïîñîáîì. Õîòÿ òåïëîâàÿ òðóáêà òóò âñåãî îäíà,
îíà ïðîíèçûâàåò ðàäèàòîðû íå òîëüêî ñåâåðíîãî è þæíîãî ìîñòîâ, 
íî è îäíîãî èç ñèëîâûõ ýëåìåíòîâ. Ïðèñóòñòâóþò â ìîäåëè è âñå âûøå-
ïåðå÷èñëåííûå «áîíóñû», à âîò âåíòèëÿòîðû-íàñàäêè â êîìïëåêòå îòñóò-
ñòâóþò � äëÿ Athlon'îâ, êîòîðûå ïîòðåáëÿþò ýëåêòðîýíåðãèè ãîðàçäî
ìåíüøå ñîâðåìåííûõ íàñòîëüíûõ Pentium'îâ, îíè áåç íàäîáíîñòè. 

WCG 22005
ïî WWarcraft IIII

ÏÐÈÇÅÐÛ WWCG 22005 ÏÏÎ WWARCRAFT IIII:
SHORTROUND, SSKY ÈÈ GGRUBBY.

ÃËÀÂÍÀß ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÜ AASUS PP5N32-SSLI DDELUXE �� ÊÊÎÌÏËÅÊÒÍÛÅ
ÌÈÍÈ-ÊÊÓËÅÐÛ ÄÄËß ÐÐÀÄÈÀÒÎÐÎÂ ÑÑÈËÎÂÛÕ ÝÝËÅÌÅÍÒÎÂ. ÑÑÍßÒÜ
ÈËÈ ÍÍÀÄÅÒÜ ÂÂÅÍÒÈËßÒÎÐÛ, ÐÐÅØÀÅÒÅ ÂÂÛ ÑÑÀÌÈ.

ÏÐÎÈÃÐÀÉ DDEADMAN ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÏÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÌÌÀÒ× 
Â ÃÃÐÓÏÏÅ, ÑÑ GGRUBBY ÎÎÍ ÏÏÅÐÅÑÅÊÑß ÁÁÛ ËËÈØÜ ÂÂ ÔÔÈÍÀËÅ.

1 ìåñòî � WE.Sky ((Êèòàé) � $20000;
2 ìåñòî � Shortround ((ÑØÀ) � $10000;
3 ìåñòî � 4K.Grubby ((Ãîëëàíäèÿ) � $5000;
4 ìåñòî � 4K.ToD ((Ôðàíöèÿ).

Ðåçóëüòàòû 
Counter-Strike 5x5:
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÑÑ ïðàøèâàåòå, ïî÷åìó ìû óäåëèëè ìåíüøå
ìåñòà íîìèíàöèÿì, â êîòîðûõ ðîññèÿíå
ñòàëè ïðèçåðàìè? Äà ïîòîìó, ÷òî ïðî-

øåäøèé íå ÷åðåç îäèí WCG äóýò Alex è
Androide ïðîñòî îáÿçàí áûë áðàòü ìåäàëè. 
Ïîëó÷èâ áåñöåííûé óðîê â 2004 ãîäó, îáà âïîë-
íå ìîãëè ïðåòåíäîâàòü íà «çîëîòî», íî çàâîåâà-
ëè âñå-òàêè «ñåðåáðî». Âîçìîæíî, ñêàçàëîñü
îòñóòñòâèå îïûòà èãðû â ôèíàëå, êîãäà îäíà
îøèáêà ñòîèò $10000, íî åùå äî ìàò÷åé íà
áîëüøîé ñöåíå, ïåðåä òûñÿ÷àìè çðèòåëåé, íàøè
ïàðíè ïîêàçàëè ñåáÿ âî âñåé êðàñå. Â ñîñòÿçà-
íèÿõ ïî StarCraft: Broodwar Àíäðîèä äîêàçàë,
÷òî åãî íåóäà÷à 12 ìåñÿöåâ íàçàä áûëà ñëó÷àé-
íîñòüþ, ñ ëåãêîñòüþ ïîáåäèâ çíàìåíèòûõ ïðî-
ãåéìåðîâ Blackman�à, Silent_Control�à è
Legionnaire. Íå ïî çóáàì åìó îêàçàëñÿ ëèøü 
24-õ ëåòíèé êîðååö fOru (ðàñà Protoss), íà÷àâ-
øèé ñ äâóõ ïîðàæåíèé â ãðóïïå, íî ñóìåâøèé
óæå ïî õîäó òóðíèðà íàáðàòü îòëè÷íóþ ôîðìó.
Êñòàòè, ñòðàòåãè èç Ñòðàíû óòðåííåé ñâåæåñòè
íå óñòóïàþò ïàëüìó ïåðâåíñòâà â StarCraft íà
ïðîòÿæåíèè ïÿòè WCG. Â 2001-2002 ãîäó áëèñ-
òàë Slayers_Boxer, çàòåì âçîøëà çâåçäà Ogogo.
Íàêîíåö, â Ñàí-Ôðàíöèñêî íå áûëî ðàâíûõ
Xell0s�ó, êîòîðûé â ýòîò ðàç áåññëàâíî óñòóïèë
çåìëÿêó Silent_Control�ó.
Âåëèêîëåïíî â äèñöèïëèíå FIFA 2005 âûñòóïèë
x4-Alex èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà. Ïðàâäà, ÷òîáû
ïîéìàòü êóðàæ, åìó ïîòðåáîâàëîñü âðåìÿ íà
ãðóïïîâîé ñòàäèè � òðè ìàò÷à îí âûèãðàë ñ ïðå-
èìóùåñòâîì â îäèí ìÿ÷. Çàòî â ïëåé-îôô ïèòå-
ðåö ñëîâíî óðàãàí ïðîíåññÿ ïî ñâîèì ïðîòèâíè-
êàì, äîáðàâøèñü äî ôèíàëà ñî Styla èç Ãåðìà-
íèè. Ïîñëåäíèé ÿâëÿëñÿ ÷åìïèîíîì 2003 ãîäà

è, ê ñîæàëåíèþ, Àëåêñ íå ñìîã îäîëåòü ñòîëü
ñåðüåçíîãî ôóòáîëèñòà. Â ïåðâîì ïîåäèíêå óæå
â ñàìîì íà÷àëå ó ðîññèÿíèíà áûë óäàëåí êëþ-
÷åâîé çàùèòíèê, ÷òî ïîâëèÿëî íà ñóäüáó âñåãî
ìàò÷à. Òåì íå ìåíåå, íåìåö ñóìåë îòîðâàòüñÿ
âñåãî íà îäèí ìÿ÷. Îäíàêî â îòâåòíîé âñòðå÷å
åãî ïðåâîñõîäñòâî óæå áûëî îùóòèìûì, è Alex
óäîñòîèëñÿ òîëüêî âòîðîãî ìåñòà.
Â Need For Speed Underground 2 ÷åñòü ñòðàíû
çàùèùàë USSRxMrKot, è âûïîëíèë îí ñâîþ çà-
äà÷ó íà âñå ñòî. Áûñòðåå íåãî îêàçàëèñü ëèøü
áðàçèëüöû GearGG è Godsmack � êàæäîìó èç
íèõ Êîò óñòóïèë ïî ðàçó. Â çàåçäå çà «áðîíçó»
íàø ãîíùèê óìóäðèëñÿ îáîãíàòü ïðîøëîãîäíåãî
÷åìïèîíà òóðíèðà íåìöà sLiv�à, ïðåæäå èãðàâ-
øåãî ïîä ïñåâäîíèìîì [pG]Silver. À âîò

äåéñòâèòåëüíî íå ïîâåçëî åäèíñòâåííîìó îòå-
÷åñòâåííîìó ãåéìåðó íà ñîðåâíîâàíèÿõ ïî
Warhammer 40.000: Dawn of War � TmG-
ecLipser�ó. Æåðåáüåâêà ñâåëà åãî â îäíîé ãðóï-
ïå ñ äâóìÿ ñèëüíåéøèìè äóýëÿíòàìè ìèðîâîãî
îíëàéí-ðåéòèíãà, è, êàê íè ñòàðàëñÿ ðîññèÿíèí,
ïîáåäèâ âñåõ îñòàëüíûõ îïïîíåíòîâ, ïðîáèòüñÿ
â ñëåäóþùèé òóð åìó íå óäàëîñü. Íà ýòîì ðå-
ïîðòàæ ïîäîøåë ê êîíöó, äî âñòðå÷è â Èòàëèè
íà WCG 2006!

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@cyber-ssport.ru, 
ÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ AASUS AAutumn CCup 22005 èè ððåçóëüòàòû CCPL PPainkiller WWorld TTour GGrand FFinal.

WCG 22005 GGrand FFinal: 
ìåäàëè, êêîòîðûõ ææäàëè

ÑÑØØÀÀ �� ÷÷ååììïïèèîîííûû ââ êêîîììààííääííîîìì ççàà÷÷ååòòåå..

Ñòàòèñòèêà WWCG 22005 ïïî ììåäàëÿì:

1 ììåñòî ÑÑØÀ ((2 ççîëîòà, 11 ññåðåáðî);
2 ììåñòî Þæíàÿ ÊÊîðåÿ ((2 ççîëîòà, 11 ááðîíçà);
3 ììåñòî ÁÁðàçèëèÿ ((1 ççîëîòî, 22 ññåðåáðà);
4 ììåñòî ÃÃåðìàíèÿ ((1 ççîëîòî, 11 ááðîíçà);
5-66 ììåñòà ÊÊèòàé, ßßïîíèÿ ((ïî 11 ççîëîòó);
7 ììåñòî ÐÐîññèÿ ((2 ññåðåáðà, 11 ááðîíçà).

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ STARCRAFT: BROODWAR:
1 ìåñòî � fOru ((Þæíàÿ ÊÊîðåÿ) � $20000;
2 ìåñòî � 3D.Androide ((Ðîññèÿ) � $10000;
3 ìåñòî � Legionnaire ((Àâñòðàëèÿ) � $5000.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ FIFA 2005:
1 ìåñòî � Styla ((Ãåðìàíèÿ) � $20000;
2 ìåñòî � x4-AAlex ((Ðîññèÿ) � $10000;
3 ìåñòî � eDuYepp ((Èñïàíèÿ) � $5000.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ NFSU 2:
1 ìåñòî � GearGG ((Áðàçèëèÿ) � $20000;
2 ìåñòî � Godsmack ((Áðàçèëèÿ) � $10000;
3 ìåñòî � USSRxMrKot ((Ðîññèÿ) � $5000.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WARHAMMER 40.000: 
DAWN OF WAR:
1 ìåñòî � SK.Select ((Þæíàÿ ÊÊîðåÿ) � $20000;
2 ìåñòî � TmG-QQuanChi ((Áðàçèëèÿ) � $10000;
3 ìåñòî � TmG-IInsane ((Ãåðìàíèÿ) � $5000.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÁÁÎËÅËÜÙÈÊ ÂÂ ÎÎÊÐÓÆÅÍÈÈ
ÍÀØÈÕ ÌÌÅÄÀËÈÑÒÎÂ, KKOT�À ÈÈ AANDROIDE�À.

ÈÇÂÅ×ÍÛÅ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÈ ��
STYLA ÈÈ AALEX.





Àâòîð:
Èííà ßøèíà
yashina@gameland.ru
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ã. Êðàñíîäàð (1539 êì)
Âëàäèìèð Èçâåêîâ (maloy) 
18 ëåò

Âëàäèìèð ïðèåõàë íà òóðíèð â Êðàñ-
íîäàð èç Íîâîðîññèéñêà, ãäå ó÷èòñÿ â
Ìîðñêîé Ãîñóäàðñòâåííîé Àêàäåìèè
èì.Óøàêîâà íà ñóäîâîäèòåëÿ, õîòÿ õî-
÷åò ñòàòü ïîæàðíèêîì. Îñâàèâàòü
âèäåîèãðû íà÷àë ñ ïåðâûõ ïîÿâèâ-
øèõñÿ â Ðîññèè ïðèñòàâîê «Äåíäè»,
êàê äàâíî ýòî áûëî, ñ÷èòàéòå ñàìè.
Ïî-íàñòîÿùåìó ïðîäâèíóòûì ãåéìå-
ðîì ñòàë, îòêðûâ äëÿ ñåáÿ Quake III.
Âëàäèìèð, êàê è ìíîãèå ëþäè, âû-
ðîñøèå íà ìîðå, íåìíîãî íåäîîöåíè-
âàåò ñâîé ãîðîä. Çàòî îáîæàåò ðîä-
íóþ óëèöó Äåêàáðèñòîâ, íà êîòîðîé
æèâåò îí ñàì è ìíîãèå åãî äðóçüÿ.

ã.Ñàíêò-Ïåòåðáóðã (651 êì)
Àíäðåé Äìèòðèåâ (Dept)
20 ëåò

Àíäðåé ðàáîòàåò ìåíåäæåðîì ïî ïðî-
äàæå ñòðîèòåëüíûõ ìàòåðèàëîâ, â ñëå-
äóþùåì ãîäó áóäåò ïîñòóïàòü â ÂÓÇ è
â äàëüíåéøåì õî÷åò îòêðûòü ñâîé áèç-
íåñ ïî ïðîôèëþ íûíåøíåé ðàáîòû. Èã-
ðàåò â êîìïüþòåðíûå èãðû áîëåå òðåõ
ëåò è ïðèçíàåò òîëüêî Quake III! Ëþáèò
îáùàòüñÿ ñ äðóçüÿìè è ÷èòàòü èñòîðè-
÷åñêèå ðîìàíû. Îáîæàåò ñâîé ãîðîä,
ñ÷èòàåò åãî ëó÷øèì â ìèðå! Ìå÷òàåò
ëþáèòü è áûòü ëþáèìûì!

ã. Íèæíèé Íîâãîðîä (439 êì)
Ìèõàèë Ëîæêèí (fortune) 
21 ãîä

Ïðèíàäëåæèò ê êàòåãîðèè «ãåéìåðû-
ëèðèêè», ïî ïðîôåññèè � õóäîæíèê-
îôîðìèòåëü. Ñïîêîéíûé è ñàìîñòîÿ-
òåëüíûé, à âñå ïîòîìó, ÷òî óâëåêàåò-
ñÿ éîãîé è òàé-÷è. Ìèõàèë íå èìååò
äàæå ýëåêòðîííîé ïî÷òû, íî ýòî íå
ìåøàåò åìó áûòü îäíèì èç ñàìûõ èç-
âåñòíûõ èãðîêîâ â Quake â Ðîññèè. 

ã. Ìîñêâà 
Àíòîí Ñèíüãîâ (Cooller) 
19 ëåò

×åìïèîí! Ó÷èòñÿ â Àêàäåìèè ýêîíî-
ìè÷åñêîé áåçîïàñíîñòè ÌÂÄ Ðîññèè.
Õî÷åò áûòü ïðåäïðèíèìàòåëåì. Íó
÷òî æå, ïðåäïðèíèìàòåëü ñ þðèäè-
÷åñêèì îáðàçîâàíèåì óæå óñïåøíîå
ñî÷åòàíèå. Îáîæàåò ïðîâîäèòü âðåìÿ
çà ðóëåì ñâîåãî àâòî è, â ñâÿçè ñ
ýòèì, ÷àñòî áûâàåò íà Âîðîáüåâûõ
ãîðàõ � ñàìîì ïîïóëÿðíîì ìåñòå àâ-
òîëþáèòåëåé è ïðîñòî êðàñèâåéøåì
ðàéîíå Ìîñêâû. Ãîðäèòñÿ òåì, ÷òî
æèâåò â ñòîëèöå. Âûçûâàåò óâàæåíèå
ó ñâîèõ äðóçåé è òàê æå óâàæèòåëüíî
îòíîñèòñÿ ê íèì.

ÒÓÐÍÈÐ 

1
ìåñòî
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ã. Êàçàíü (797 êì)
Îëåã Òèõîíîâ (4saGewarrax_) 
19 ëåò

Ó÷èòñÿ â Êàçàíñêîé ãîñóäàðñòâåííîé
Àêàäåìèè Âåòåðèíàðíîé ìåäèöèíû.
Õî÷åò ñòàòü áîëüøèì íà÷àëüíèêîì,
íî íå ïî âûáðàííîé ñïåöèàëüíîñòè.
Â êîìïüþòåðíûå èãðû èãðàåò 4 ãîäà,
ïðîôåññèîíàëüíî � 2. Ñ÷èòàåò ñåáÿ
pro-ãåéìåðîì, ñî âñåìè âûòåêàþùèìè
îòñþäà ïîñëåäñòâèÿìè, ò.å. çàðàáàòû-
âàåò èãðîé äåíüãè. Îáîæàåò ìåãàïîëè-
ñû, âðîäå Ìîñêâû. À â ðîäíîì ãîðîäå
÷àñòåíüêî ïîñåùàåò íî÷íûå êëóáû.
Äðóçüÿ îòçûâàþòñÿ î íåì êàê î ïðè-
êîëüíîì, êëàññíîì, ñèìïàòè÷íîì ïàð-
íå. Ïîëíîñòüþ ê íèì ïðèñîåäèíÿåìñÿ.

ã. Êðàñíîÿðñê (3955 êì)
Âàñèëèé Ñîòíèêîâ (Siberiavasssek)
17 ëåò

Íà ñàìîì äåëå Âàñèëèé îêàçàëñÿ èç
Áàðíàóëà, íî ñ ëåãêîñòüþ îáûãðàë êâà-
êåðîâ Êðàñíîÿðñêà è íà ôèíàëå ñ óäî-
âîëüñòâèåì çàùèùàë ÷åñòü èõ ãîðîäà.
17 ëåò. Ó÷èòñÿ â âûïóñêíîì êëàññå
ãóìàíèòàðíîé ãèìíàçèè. Õî÷åò ñòàòü
ïåðåâîä÷èêîì. Â êîìïüþòåðíûå èãðû
èãðàåò 6 ëåò. Óìååò îòâå÷àòü çà ñâîè
ïîñòóïêè, ÷åìó íàó÷èëñÿ, èãðàÿ â
ñâîé ëþáèìûé Quake III Arena. Âñåãäà
ìå÷òàë î ñèëüíûõ ñîïåðíèêàõ â èãðå,
ìå÷òà îñóùåñòâèëàñü. Âàñèëèé åäèí-
ñòâåííûé èç âñåõ èãðàâøèõ íà ôèíà-
ëå, ïîïðîáîâàâ ñâîè ñèëû ñ ÷åìïèî-
íîì ìèðà, âûèãðàë ó íåãî â îäíîé èç
èãð. Ëþáèò ñâîé ãîðîä çà òî, ÷òî â
íåì ðîäèëñÿ, è çà êðàñèâûé Ïàðê
Èçóìðóäíûé, ãäå è ïðîâîäèò ñâîå
ñâîáîäíîå îò ó÷åáû è êîìïüþòåðíûõ
èãð âðåìÿ, âñòðå÷àÿñü ñ äðóçüÿìè.

ã. Íîâîñèáèðñê (3191 êì)
Íèêîëàé Èâàíîâ (adrenalin) 
18 ëåò

Íèêîëàé èç ÷èñëà òåõ ó÷àñòíèêîâ, ÷òî
ðàñøèðèëè ãåîãðàôèþ íàøåãî òóðíè-
ðà. Îí ñïåöèàëüíî ïðèåõàë â Íîâîñè-
áèðñê èç Îìñêà, à ýòî, íè ìíîãî íè
ìàëî, 627 êì! Îìñê íå ïîääåðæàë Íè-
êîëàÿ â ýòîé ïîåçäêå, çà ÷òî Íèêîëàé
íà ñâîé ðîäíîé ãîðîä íåìíîãî îáè-
äåëñÿ. Îìñêèå êèáåðñïîðòñìåíû, îá-
ðàòèòå âíèìàíèå íà âàøè òàëàíòû,
îíè òîãî çàñëóæèâàþò! Íèêîëàé ó÷èò-
ñÿ â Ëèíãâèñòè÷åñêîì óíèâåðñèòåòå.
Ìå÷òàåò ñòàòü ñóïåðìåíîì, æèòü â
ñîáñòâåííîì äîìå íà áåðåãó ìîðÿ ñ
êðàñàâèöåé æåíîé è åçäèòü íà äîðî-
ãèõ àâòî. È åìó ýòî óäàñòñÿ, âåäü êðî-
ìå òîãî, ÷òî îí îñâîèò ïðîôåññèþ ïå-
ðåâîä÷èêà, îí óæå ÿâëÿåòñÿ ÷åìïèî-
íîì ïî èãðå â Quake III, ïðîôåññèî-
íàëüíûì ôóòáîëèñòîì è áàñêåòáîëèñ-
òîì è ïðîñòî äóøîé ëþáîé êîìïàíèè.

ã. Èðêóòñê (5042 êì)
Èâàí Êîáçåâ (tK'Sp1der)
23 ãîäà

Èâàí ó÷èòñÿ â àñïèðàíòóðå íà ôà-
êóëüòåòå ïñèõîëîãèè Èðêóòñêîãî Ãîñó-
äàðñòâåííîãî Óíèâåðñèòåòà. Ñòàíåò
äèïëîìèðîâàííûì ñïåöèàëèñòîì â
îáëàñòè ìåíåäæìåíòà ïðåäïðèÿòèÿ è
óïðàâëåíèÿ ÷åëîâå÷åñêèìè ðåñóðñà-
ìè. Ïî íàøåìó ìíåíèþ, ýòè çíàíèÿ
óæå ïîìîãëè Èâàíó äîáðàòüñÿ äî ïðè-
çîâîãî 3-ãî ìåñòà â íàøåì òóðíèðå. Ñ
10 ëåò Èâàí èãðàåò â êîìïüþòåðíûå
èãðû è, êðîìå ëþáèìîãî Quake III,
ïðèçíàåò Planescape: Torment. À çà
ïðåäåëàìè âèðòóàëüíîé æèçíè Èâàí
óâëåêàåòñÿ ðóññêèì áèëüÿðäîì, ïîý-
òîìó åãî ÷àñòî ìîæíî âñòðåòèòü â
ëó÷øåì áèëüÿðäíîì êëóáå Èðêóòñêà.
Èâàí öåíèò ñâîé ðîäíîé ãîðîä çà âñåõ
òàëàíòëèâûõ ëþäåé, êîòîðûå â íåì
æèâóò è ê êîèì îí ñàì, ïîâåðüòå,
ïðèíàäëåæèò. 

ã. Ïåðìü (1490 êì)
Èãîðü Ìèõàéëîâ (WPWereWolf)
19 ëåò

Ó÷èòñÿ â Ïåðìñêîì Ãîñóäàðñòâåííîì
ïîëèòåõíè÷åñêîì óíèâåðñèòåòå íà
ïðîãðàììèñòà. Ïàðàëëåëüíî óæå ïðè-
îáðåòàåò îïûò ðàáîòû ïî ñïåöèàëü-
íîñòè íà Þãî-Êàìñêîì ìàøèíîñòðîè-
òåëüíîì çàâîäå. Èãîðü îäèí èç íåì-
íîãèõ ëþäåé, äëÿ êîòîðûõ ðàáîòà �
ýòî îòäûõ, ÷òî ãîâîðèò î âåðíî ñäå-
ëàííîì øàãå â âûáîðå ïðîôåññèè.
Ëþáèò îáùàòüñÿ ñ ëþäüìè, ëþáèò
ñâîèõ ðîäèòåëåé, ñâîþ äåâóøêó,
áîëüøå âñåãî öåíèò äîìàøíèé óþò, ñ
íåòåðïåíèåì æäåò âûõîäà Quake 4.
Ñàìîêðèòè÷åí, ìå÷òàåò ïîáîðîòü
ñâîþ ëåíü, õîòÿ äðóçüÿ îòçûâàþòñÿ î
íåì î÷åíü ëåñòíî: «Èãîðü � ñóïåðïî-
ëîæèòåëüíûé! Óìíûé, äîáðûé è
èíîãäà ñêðîìíûé». Ëþáèò è õîðîøî
çíàåò êèíî, îáîæàåò ïðîãðàììèðî-
âàòü è áåãàòü ïî óðîâíÿì «Êâåéêà».
Îòëè÷íî ëàäèò ñ êîëëåãàìè, ñîêóðñ-
íèêàìè. Îí îáëàäàåò ðåäêèì óìåíèåì
äåëàòü ñþðïðèçû, è ñ íèì íèêîãäà íå
áûâàåò ñêó÷íî!

ã. Åêàòåðèíáóðã (1667 êì)
Âèêòîð Åñàóëêîâ(doxliy) 
20 ëåò

Ó÷èòñÿ íà ïðîãðàììèñòà â Óðàëüñêîì
ïîëèòåõíè÷åñêîì óíèâåðñèòåòå. Çíà-
êîìñòâî ñ êîìïüþòåðíûìè èãðàìè
ñîñòîÿëîñü 6 ëåò íàçàä, åùå âî âðå-
ìåíà ZX-Spectrum. Ãîðäèòñÿ, ÷òî æè-
âåò â ãîðîäå, êîòîðûé íàõîäèòñÿ ó
ñàìîé ãðàíèöû Åâðîïû ñ Àçèåé. Îáî-
æàåò îòäûõàòü â èñòîðè÷åñêîì öåíò-
ðå Åêàòåðèíáóðãà � íà Ïëîòèíêå.
Ìå÷òàåò ñîçäàòü êîìïüþòåðíóþ èãðó,
êîòîðàÿ ïîíðàâèòñÿ åìó ñàìîìó!

10 ÃÎÐÎÄÎÂ
ÔÈÍÈØÍÀß ÏÐßÌÀß
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3
ìåñòî

2
ìåñòî
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Êàê ýòî áûëî
9 àïðåëÿ, êîãäà ìû âìåñòå ñ êîìïàíèåé Gigabyte Technology íà÷èíàëè Òóðíèð â
Èðêóòñêå, ôèíàë 22 îêòÿáðÿ, êàçàëîñü, íèêîãäà íå íàñòóïèò. Íî âðåìÿ ïðîëåòå-
ëî íåçàìåòíî, è âñå íàøè ôèíàëèñòû ñîáðàëèñü â ñòîëèöå.  Îíè âñòðåòèëèñü â
ãîñòèíèöå çà äåíü äî ôèíàëà òóðíèðà, ïîçíàêîìèëèñü è íàøëè îáùèé ÿçûê,
îòïðàâèâøèñü îñìàòðèâàòü ìåñòî áîÿ � èãðîâóþ çîíó Cafemax. 
À óæå óòðîì, 22 îêòÿáðÿ, Cafemax áûëî íå óçíàòü � ãèðëÿíäû èç øàðîâ
Gigabyte, ìîùíûé äèäæåéñêèé ïóëüò, ó ñòîéêè ðåãèñòðàöèè î÷åðåäü èç ó÷àñòíè-
êîâ ìîñêîâñêîãî îòáîðî÷íîãî òóðíèðà è ôèíàëèñòîâ ÷åìïèîíàòà Ðîññèè ïî ñáîð-
êå êîìïüþòåðîâ, êîòîðûé ïðîõîäèë çäåñü æå (î íåì ÷óòü äàëüøå).
Ñóäüå òóðíèðà Ðîìàíó "Polosatiy" Òàðàñåíêî ïðåäñòîÿëî ïðîâåñòè îòáîðî÷íûå
ìàò÷è ñðåäè ìîñêîâñêèõ êâàêåðîâ, ñðåäè êîòîðûõ îêàçàëèñü ãîñòè èç Âîëãîãðà-
äà, Òóëû è Ïîäìîñêîâüÿ, ñïåöèàëüíî ïðèåõàâøèå íà òóðíèð. Óâû, íèêòî èç 50
çàðåãèñòðèðîâàâøèõñÿ íà ìîñêîâñêèé ÷åìïèîíàò ó÷àñòíèêîâ íå ñìîã îáûãðàòü
çíàìåíèòîãî Àíòîíà "Cooler" Ñèíüãîâà. Çðèòåëåé âñå ýòî âðåìÿ ðàçâëåêàëè äâîå
âåäóùèõ, à ïðèçîâ è ïîäàðêîâ â ýòîò äåíü áûëî âäâîå áîëüøå, ÷åì îáû÷íî ãå-
íåðàëüíûé ñïîíñîð ìåðîïðèÿòèÿ, êîìïàíèÿ Gigabyte, ïðèâîçèëà â ðåãèîíû. Ôè-
íàë çàâåðøèëñÿ ëèøü â 9 âå÷åðà. Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî âòîðîå è òðåòüå ìåñòà,
ïîñëå íåïîáåäèìîãî Coolera, äîñòàëèñü ðåáÿòàì èç ñàìûõ äàëüíèõ ãîðîäîâ �
Âàñèëèþ Ñîòíèêîâó èç Áàðíàóëà è Èâàíó Êîáçåâó èç Èðêóòñêà. È êàê òîëüêî ðå-
áÿòà âûäåðæàëè ýòîò òÿæåëûé äåíü, âåäü ðàçíèöà âî âðåìåíè ìåæäó Ìîñêâîé
è èõ ðîäíûìè ãîðîäàìè äîñòèãàåò 5 ÷àñîâ! 
Ôèíàëüíûì àêêîðäîì ýòîãî äëèííîãî äíÿ ñòàëî íàãðàæäåíèå. Èâàí Ëèí, ãëàâà
ïðåäñòàâèòåëüñòâà Gigabyte â Ðîññèè, òåðïåëèâî äîæäàâøèéñÿ îêîí÷àíèÿ òóðíè-
ðà, âðó÷èë ïîáåäèòåëÿì çàñëóæåííûå íàãðàäû. Çà ïåðâîå ìåñòî � Àíòîí Ñèíü-
ãîâ ïîëó÷èë 1000 äîëëàðîâ, çà âòîðîå ìåñòî Âàñèëèé Ñîòíèêîâ � 600 äîëëàðîâ,
çà òðåòüå ìåñòî Èâàí Êîáçåâ � 400 äîëëàðîâ. Âñå îñòàëüíûå ôèíàëèñòû ïîëó-
÷èëè ïîäàðêè îò Gigabyte, â ÷èñëå êîòîðûõ áûëè Wirelless Router. 
Ïîíà÷àëó íà ëèöàõ ïðîèãðàâøèõ ìîæíî áûëî ïðî÷èòàòü ëèøü ãîðå÷ü ïîðàæå-
íèÿ, íî ñòîèëî íàïîìíèòü èì, ÷òî îíè óæå ëó÷øèå èç ëó÷øèõ, è ÷òî ñåé÷àñ, â
Ìîñêâå, äîñòîéíî çàùèùàëè ÷åñòü ñâîèõ ãîðîäîâ, êàê ðåáÿòà ïîâåñåëåëè.

«Èðêóòñê � ëó÷øèé
ãîðîä Çåìëè!»

Ãëàâà ðîññèéñêîãî
îôèñà Gigabyte
ïîçäðàâëÿåò
ñåðåáðÿíîãî
ïðèçåðà.

Ëó÷øèå èç ëó÷øèõ! Óãàäàéòå êîãî íå õâàòàåò?
(Ïðàâèëüíûé îòâåò: Îëåãà èç Êàçàíè).«Åùå ïîäàðêè?!»

Î÷åðåäü íà
ðåãèñòðàöèþ.

«Ïàðåíü, òû ãåðîé!»
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ÐÑ DIY 
(Personal Computer Do It Yourself)
Ïàðàëëåëüíî ñ ôèíàëîì Òóðíèðà 10 ãîðîäîâ ïðîõîäèë ôèíàë
×åìïèîíàòà Ðîññèè ïî ñáîðêå êîìïüþòåðîâ, êîòîðûé ïðîâîäèòñÿ
êîìïàíèåé Gigabyte (PC DIY) âîò óæå â òðåòèé ðàç. Ãåîãðàôèÿ PC
DIY øèðå � îò Ïèòåðà äî Âëàäèâîñòîêà. Äåéñòâî ýòî ñåðüåçíîå �
ïðèøëîñü îòãîðîäèòü ó÷àñòíèêàì ñáîðêè òåððèòîðèþ â ïðîñòîð-
íîì Cafemax, ïîêðûòü ñòîëû ñïåöèàëüíûì ìàòåðèàëîì, ïðåäîòâ-
ðàùàþùèì ñêîëüæåíèå êîìïëåêòóþùèõ âî âðåìÿ ñáîðêè. Çàäà-
÷à çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì: ïåðåä ó÷àñòíèêàìè íàõîäèòñÿ
âêëþ÷åííûé â ñåòü, ðàáîòàþùèé êîìïüþòåð, åãî íàäî ðàçîá-
ðàòü, à çàòåì âêëþ÷àåòñÿ ñåêóíäîìåð, è ïðîöåññ ïîâòîðÿåòñÿ, íî
óæå â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Çà êàæäûì ó÷àñòíèêîì íàáëþäàåò
ñóäüÿ. Ïîñëå òîãî êàê ó÷àñòíèê ñ÷èòàåò, ÷òî êîìïüþòåð ãîòîâ ê
ðàáîòå, ñåêóíäîìåð âûêëþ÷àþò. Áàëëû íà÷èñëÿþòñÿ íå òîëüêî
çà âðåìÿ ñáîðêè, íî è çà êîëè÷åñòâî èñïîëüçîâàííûõ âèíòîâ, êà-
÷åñòâî êðåïëåíèÿ êîìïëåêòóþùèõ.
Êîíå÷íî, ãëàâíûé ïðèç çà òàêóþ þâåëèðíóþ ðàáîòó � êîìïüþòåð,
íî åñëè ïðåäûäóùèå äâà ãîäà Gigabyte îäàðèâàë ñâîèõ ïîáåäèòå-
ëåé ñîáðàííûìè èìè æå ÏÊ, òî â ýòîò ðàç ïîáåäèòåëü ïîëó÷èë íî-
óòáóê GIGABYTE G-MAX N-1401. Ýòèì ñ÷àñòëèâ÷èêîì ñòàë Àíäðåé
Ìåäâåäåâ èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà, ñîáðàâøèé êîìïüþòåð çà 3 ìèíó-
òû 48 ñåêóíä è îñòàâèâøèé äàëåêî ïîçàäè äàæå Àðòóðà Áàáîåâà,
çàíÿâøåãî âòîðîå ìåñòî ñ ðåçóëüòàòîì 4 ìèíóòû 37 ñåêóíä. Ðå-
êîðä ïî ñáîðêå êîìïüþòåðà, óñòàíîâëåííûé â 2003 ãîäó Èãîðåì
Óøàêîâûì, ñîñòàâëÿåò 3 ìèíóòû 13 ñåêóíä, è ïîáèòü åãî íèêîìó
ïîêà íå óäàëîñü. Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî ñàì Èãîðü çà ýòî âðåìÿ ñòàë
ñîòðóäíèêîì Gigabyte è ñóäüåé íà âñåõ ñîðåâíîâàíèÿõ. 
È â çàêëþ÷åíèå ïðèÿòíàÿ íîâîñòü äëÿ òåõ, êòî åùå íå óñïåë ïîó÷à-
ñòâîâàòü â íàøèõ òóðíèðàõ: ìû óæå íàìåòèëè íà êàðòå íàøåé ñòðà-
íû ñëåäóþùèå 10 ãîðîäîâ, êîòîðûå ïîñåòèì â áóäóùåì ãîäó!

«Ìîæåò, ïîó÷àñòâóåì è â ñáîðêå?»

«Ñâåðèì ñïèñêè! Êàæåòñÿ, âñå â ñáîðå...»

Þâåëèðíàÿ ðàáîòà �
ñáîðêà êîìïüþòåðà.
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ÎÍËÀÉÍ
ÏÎÈÑÊÎÂÈÊ �� ÑÑÂÈÄÅÒÅËÜ 
ÏÎ ÄÄÅËÓ ÎÎÁ ÓÓÁÈÉÑÒÂÅ?
Ñëåäîâàòåëè, çàíèìàþùèåñÿ äåëîì
îá óáèéñòâå àìåðèêàíñêîé äîìîõî-
çÿéêè, ïðåäñòàâèëè âåùåñòâåííûå
äîêàçàòåëüñòâà.
Êàê ñîîáùàåò ñåòåâîå èçäàíèå
Internet.ru, òåëî Æàíèí Ñàòôåí áûëî
îáíàðóæåíî â îçåðå Ðàëåé äâà ãîäà
íàçàä, è ñðàçó æå ïîñëå óáèéñòâà
ïîëèöèÿ êîíôèñêîâàëà âñå íàõîäèâ-
øèåñÿ â äîìå êîìïüþòåðû. Ñåé÷àñ,
êîãäà íà÷àëñÿ ïðîöåññ ïî äåëó 
î ïðåäóìûøëåííîì óáèéñòâå, äîçíà-
âàòåëè ïðåäúÿâëÿþò ñóäó ëîãè ïîèñ-
êîâûõ çàïðîñîâ, ñäåëàííûõ ïîäîçðå-
âàåìûì (êñòàòè, ìóæåì ïîêîéíîé) 
â ïîèñêîâîé ñèñòåìå Google.
Â ïðåäñòàâëåííûõ äîêóìåíòàõ ïðè-
ñóòñòâóþò òàêèå ïîäîçðèòåëüíûå
êëþ÷åâûå ñëîâà, êàê «øåÿ»
(«neck»), «ñëîìàòü» («snap» è
«break») è «óäåðæèâàòü» («hold»).
Íå ìåíåå ïîäîçðèòåëüíûìè ïîêàçà-
ëèñü ñëåäîâàòåëÿì è çàïðîñû ïîäñó-
äèìîãî îá óðîâíÿõ âîäû â ìåñòíûõ
îçåðàõ, òå÷åíèÿõ, ïðèñòàíÿõ è ïîäú-
åçäíûõ ïóòÿõ ê îçåðó Ôîëëç-Ëåéê,
ñäåëàííûå áóêâàëüíî çà ÷åòûðå äíÿ
äî òîãî, êàê óáèòàÿ áûëà îáúÿâëåíà
â ðîçûñê 22 ÿíâàðÿ 2003 ãîäà.
Ýòî, ïî âñåé âèäèìîñòè, ïåðâûé
ïðåöåäåíò, êîãäà â êà÷åñòâå âåùåñò-
âåííûõ äîêàçàòåëüñòâ èñïîëüçóþòñÿ
ïîèñêîâûå ëîãè.

ÁÅÑÏËÀÒÍÎÃÎ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 
Ó ÍÍÀÑ ÂÂÑÅ ÁÁÎËÜØÅ!
Ïðîåêò ßíäåêñ.WiFi (http://wifi.yan-
dex.ru) íàáðàë î÷åíü õîðîøèé õîä.
Åñëè â äåêàáðå ïðîøëîãî ãîäà â
Ðîññèè áûëî âñåãî 50 áåñïëàòíûõ
òî÷åê äîñòóïà «îò ßíäåêñà», òî â
ìàðòå 2005 ãîäà èõ ñòàëî óæå 100. 
À â íîÿáðå ßíäåêñ îò÷èòàëñÿ óæå 
î áîëåå ÷åì äâóõ ñîòíÿõ çàâåäåíèé 
ñ áåñïëàòíûì Èíòåðíåòîì: îò Ìîñê-
âû äî Êîìñîìîëüñêà-íà-Àìóðå.
Óçíàòü, ãäå åñòü ßíäåêñ.WiFi, ìîæíî
ïî õàðàêòåðíîé ÿðêîé íàêëåéêå.
Îáû÷íî ýòî ïîïóëÿðíûå ðåñòîðàíû è
êàôå, êèíîòåàòðû, ñàëîíû êðàñîòû è
äàæå àâòîñåðâèñû. Âî âñåõ ýòèõ ìåñ-
òàõ êëèåíòû âûõîäÿò â Cåòü áåñïëàò-
íî, ðàññ÷èòûâàÿñü òîëüêî çà ñâîè
áèçíåñ-ëàí÷è, ïîï-êîðíû è áèëåòû â
êèíî, ñîëÿðèè è ìàíèêþðû, áàëàíñè-
ðîâêó êîëåñ è çóáíûå ïëîìáû. Âñå
ðàñõîäû çà ïîëüçîâàíèå Èíòåðíåòîì
âëàäåëüöû çàâåäåíèé áåðóò íà ñåáÿ.

ÏÎÄÐÎÑÒÊÈ ÈÈÇËÈÂÀÞÒ 
ÄÓØÓ. ÏÏÐßÌÎ ÂÂ CCÅÒÜ...
Èññëåäîâàòåëè èç íåêîììåð÷åñêîé
îðãàíèçàöèè Pew Internet Center
(http://www.pewinternet.org/PPF/r/166/r

eport_display.asp) îáíàðóæèëè, ÷òî
57% àìåðèêàíñêèõ òèíåéäæåðîâ 
â âîçðàñòå 12-17 ëåò ðåãóëÿðíî ðàç-
ìåùàþò òó èëè èíóþ èíôîðìàöèþ 
â Èíòåðíåòå. Ïðè ýòîì äåâóøêè íà-
ïîëíÿþò Âñåìèðíóþ Ïàóòèíó â 
1.5-2 ðàçà àêòèâíåå, ÷åì þíîøè.
Áîëüøèíñòâî òèíåéäæåðîâ (32%)
ëèøü ðàçìåùàåò çàìåòêè, êàðòèíêè,
ôàéëû èëè ôîòîãðàôèè íà ÷óæèõ
ñàéòàõ. Îäíàêî 22% ïîäðîñòêîâ íå
ëåíÿòñÿ ïîääåðæèâàòü ïåðñîíàëü-
íûå ñòðàíè÷êè, à åùå 12% ïîìåøà-
íî íà èíòåðíåò-äíåâíèêàõ (áëîãàõ).
Èññëåäîâàòåëè îòìå÷àþò, ÷òî àìå-
ðèêàíñêèå ïîäðîñòêè çíà÷èòåëüíî
áîëåå «áëîãèçèðîâàíû», ÷åì âçðîñ-
ëûå æèòåëè ÑØÀ. Ó 19% òèíåéäæå-
ðîâ åñòü ñîáñòâåííûå áëîãè 
(ó âçðîñëûõ ëèøü ó 7%), õîòÿ íå âñå
îáëàäàòåëè òàêèõ ðåñóðñîâ èõ ðåãó-
ëÿðíî îáíîâëÿþò. À âîò ïî÷èòàòü ÷ó-
æîé îíëàéíîâûé äíåâíèê àìåðèêàí-
öû î÷åíü ëþáÿò � ýòî ïîñòîÿííî äå-
ëàþò 28% ïîäðîñòêîâ è 27% ñîâåð-
øåííîëåòíèõ àìåðèêàíöåâ.

ÊÈÒÀÉÖÛ ÏÏÎÄÑÅËÈ ÍÍÀ ÏÏÎÈÑÊ
Êèòàéñêèå èíòåðíåò÷èêè ñîâåðøàþò
360 ìëí. ïîèñêîâûõ çàïðîñîâ â ñóò-
êè. Ýòî î÷åíü ìíîãî è, êàê ñîîáùàåò
ñåòåâîå èçäàíèå «Âåáïëàíåòà», 
çà ìåñòíûé ïîèñêîâûé ðûíîê ðàçãî-
ðàåòñÿ íåøóòî÷íàÿ áèòâà. Ïðè÷åì
ëèäåð â íåé îòíþäü íå Google, à
ìåñòíûå ïîèñêîâèêè � ïîðòàë Baidu
(http://www.baidu.com) è åãî êîíêó-
ðåíò Alibaba (http://www.alibaba.com),
â àâãóñòå ïîëó÷èâøèé ôèíàíñèðîâà-
íèå îò Yahoo! â ðàçìåðå $250 ìëí.
Ïî äàííûì Alibaba, ñåé÷àñ îí, âìåñòå
ñ ìàòåðèíñêîé êîìïàíèåé Yahoo!,
êîíòðîëèðóåò 32% ïîèñêîâîãî ðûíêà
Êèòàÿ, â òî âðåìÿ êàê Baidu ïðèíàä-
ëåæèò 37%.
Ñîãëàñíî ïðîãíîçàì àíàëèòèêîâ èç
èíâåñòèöèîííîãî áàíêà Piper Jaffray,
êîëè÷åñòâî «êèòàéñêèõ» ïîèñêîâûõ
çàïðîñîâ áóäåò ðåçêî óâåëè÷èâàòüñÿ
è çà äâà ãîäà âûðàñòåò ñ íûíåøíèõ
360 ìëí. â ñóòêè äî 816 ìëí.
Ñîîòâåòñòâåííî, îáúåì ðûíêà ïîèñ-
êîâîé ðåêëàìû ê 2010 ãîäó âûðàñòåò
â ñåìü ðàç � ñ íûíåøíèõ $134 ìëí.
äî $1 ìëðä. Òàê ÷òî ïîèñêîâûì ñåð-
âèñàì åñòü çà ÷òî áîðîòüñÿ â Êèòàå...

WWW ÓÓÆÅ 115!
Ðîâíî 15 ëåò íàçàä ðîäèëàñü òåõíî-
ëîãèÿ, ïåðåâåðíóâøàÿ âåñü ìèð, �
WWW. Â äàëåêîì 1990 ãîäó ñîòðóä-
íèê ôèçè÷åñêîé ëàáîðàòîðèè èíñòè-
òóòà CERN (http://www.cern.ch, Øâåé-
öàðèÿ) Òèì Áåðíåðñ-Ëè îáúÿâèë 
î ñîçäàíèè ïåðâîãî âåá-ñåðâåðà 
è âåá-áðàóçåðà.

FREEWARE DDOWNLOAD x
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Blender 22.37a 

http://www.blender3d.org

Î÷åíü ôóíêöèîíàëüíûé, âïîëíå ïðîôåññè-
îíàëüíûé è ñîâåðøåííî áåñïëàòíûé 3D-ðå-
äàêòîð. Îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü � âîç-
ìîæíîñòü ñîçäàâàòü íå òîëüêî ñòàòè÷åñêèå
îáúåêòû, íî è ïîëíîöåííûå àíèìàöèîííûå
è èíòåðàêòèâíûå ñöåíû.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4800 Êáàéò

Unstoppable CCopier 11.99 

http://www.roadkil.net

Êðîõîòíàÿ óòèëèòà-ñïàñèòåëü! Unstoppable
Copier ñîõðàíèò äàííûå ñî âñåõ ïðîáëåì-
íûõ íîñèòåëåé: áèòûõ CD, DVD è æåñòêèõ
äèñêîâ. Êîíå÷íî, íå âñþ èíôîðìàöèþ
óäàñòñÿ âîññòàíîâèòü, íî óòèëèòà âûòàùèò
âñå, ÷òî òîëüêî âîçìîæíî...

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 47 Êáàéò

ratDVD 00.77 

http://www.ratdvd.dk

Â ýòîì ñåçîíå êîïèðîâàòü DVD íà HDD ïðè-
íÿòî èìåííî ýòèì ãðàááåðîì. Äåëî â òîì,
÷òî ïîìèìî ñóïåðñæàòèÿ (êîïèÿ çàíèìàåò
îêîëî 1 Ãáàéòà) è âûñîêîãî êà÷åñòâà èçîá-
ðàæåíèÿ/çâóêà, ratDVD ñîõðàíÿåò è âñå ìå-
íþ/îñîáåííîñòè DVD.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4000 Êáàéò

...Ê 2005 ãîäó ÷èñëî
ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíå-
òà â ìèðå óâåëè÷èëîñü
äî 945 ìëí., à ê 2007-ìó
ãîäó èõ áóäåò óæå 1
ìëðä. 460 ìëí. ÷åëîâåê.

...Îáùåå êîëè÷åñòâî
ïîëüçîâàòåëåé âûñîêîñ-
êîðîñòíîãî äîñòóïà â
Èíòåðíåò íà êîíåö ïåð-
âîãî ïîëóãîäèÿ 2005 ãî-
äà ñîñòàâèëî 176 ìëí.
÷åëîâåê, èç êîòîðûõ
24.5 ìèëëèîíà ïîäêëþ-
÷èëèñü ê êàáåëüíîìó
èëè DSL-äîñòóïó â àïðå-
ëå-èþíå 2005 ãîäà. 
À ê ÿíâàðþ 2006 ãîäà
àáîíåíòñêàÿ áàçà «áûñò-
ðûõ» îïåðàòîðîâ ïðåâû-
ñèò îòìåòêó â 200 ìëí.
÷åëîâåê.

...Ñîãëàñíî ïîñëåäíèì
èññëåäîâàíèÿì, ñàìûé
íèçêèé â Çàïàäíîé Åâðî-
ïå óðîâåíü ðàñïðîñòðà-
íåíèÿ Èíòåðíåòà ñðåäè
íàñåëåíèÿ îòìå÷åí â
Ãðåöèè � îêîëî 20%. 
Â ÷èñëî ëèäåðîâ âõîäÿò
Ôèíëÿíäèÿ (70%), Äàíèÿ
(76%) è Øâåöèÿ (82%).

...42% ðîññèéñêèõ èí-
òåðíåò÷èêîâ ïîïàäàþò 
â Ñåòü ÷åðåç êîììóòèðó-
åìûé äîñòóï (dial-up).
Áûñòðûé ADSL åñòü 
ó 18% ïîëüçîâàòåëåé,
ñêîðîñòíûå âûäåëåííûå
ëèíèè � ó 31%. ISDN,
ðàäèî-êàíàëû è ìîáèëü-
íûé Èíòåðíåò äåëÿò
ìåæäó ñîáîé îñòàâøèå-
ñÿ 7% àáîíåíòîâ.

...Áîëåå 70% ïîëüçîâà-
òåëåé Ðóíåòà èñïðàâíî
ïðîñìàòðèâàþò ñàéòû
«äëÿ âçðîñëûõ». Ïîýòî-
ìó íå ñòîèò óäèâëÿòüñÿ,
÷òî â èòîãå ïîðíîãðà-
ôè÷åñêèå ñàéòû ïî ïî-
ñåùàåìîñòè â 3 ðàçà
îïåðåæàþò ñàìûå ïîïó-
ëÿðíûå ïîèñêîâûå ðå-
ñóðñû.

...66% ïîäðîñòêîâ è ìî-
ëîäûõ ëþäåé â âîçðàñòå
13-21 ãîäà ïðåäïî÷èòà-
þò îáìåí ñîîáùåíèÿìè
÷åðåç ñëóæáû èíòåðíåò-
ïåéäæåðîâ (ICQ è äð.)
ïðèâû÷íîé ïåðåïèñêå 
ñ èñïîëüçîâàíèåì
ýëåêòðîííîé ïî÷òû.

...Àíàëèòèêè îæèäàþò
îáúåì äîõîäîâ êèòàéñ-
êîãî ðûíêà âèäåîèãð â
òåêóùåì ãîäó â ðàéîíå
$580 ìëí., 75% èç êîòî-
ðûõ ïðèíåñóò îíëàéíî-

ÂÑÅ >

Google ííà òòðîïå ââîéíû

Ïî ääàííûì êêîìïàíèè AA-GGames ((http://www.
a-ggames.ru), ââ ììàðòå 22005 ããîäà èèç 115 ììëí. ïïîëüçî-
âàòåëåé ÐÐóíåòà ââ ììàñøòàáíûå ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå ññåòåâûå èèãðû ((MMOG) èèãðàëî óóæå ïïî÷òè 
2.5 ììëí. ÷÷åëîâåê, èèëè 116.2% ((áåç óó÷åòà ïïîêëîííè-
êîâ ïïðîñòûõ ââåá-èèãðóøåê). ÎÎòìåòèì, ÷÷òî ññ 22002 ãã.
åæåãîäíûé ïïðèðîñò ýýòîé êêàòåãîðèè ããåéìåðîâ óóñ-
òîé÷èâ èè ääåðæèòñÿ ííà óóðîâíå 330%. ÏÏðåäïîëàãàåò-
ñÿ, ÷÷òî ííà êêîíåö 22005 ãã. òòàêîâûõ ááóäåò óóæå îîêîëî
3 ììëí., ââ èèòîãå óóâåëè÷åíèå ààóäèòîðèè MMMOG 
â ÐÐóíåòå ììîæåò ññîñòàâèòü ððåêîðäíûå 335%.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 24  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005
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Ñåðâåð, íàçâàííûé áåç çàòåé httpd,
è áðàóçåð ïî èìåíè WorldWideWeb
ðàáîòàëè íà êîìïüþòåðå NeXT Cube
ïîä óïðàâëåíèåì îïåðàöèîííîé ñèñ-
òåìû NeXT step.
×òî èíòåðåñíî, â òó ïîðó ìíîãèå
êðóïíûå êîìïàíèè âîñïðèíÿëè íî-
âóþ òåõíîëîãèþ â øòûêè, ïîñêîëüêó
âèäåëè â íåé óãðîçó ñâîåé áåçîïàñ-
íîñòè (íàäî ïðèçíàòü, îíè íå îøèáà-
ëèñü...). Â ïðîòèâîâåñ WWW ïðåäëà-
ãàëèñü ðàçëè÷íûå âàðèàíòû çàêðû-
òûõ èëè êîììåð÷åñêèõ ñåòåé, íî, 
ê ñ÷àñòüþ, ñîáûòèÿ ïîâåðíóëèñü òàê,
÷òî Èíòåðíåò îñòàëñÿ ñâîáîäíûì è
îáùåäîñòóïíûì.

ÇÀÐÀÁÎÒÀÒÜ ÍÍÀ ÐÐÅÊËÀÌÅ
Êàê çíàþò ìíîãèå, AdSense (https://
www.google.com/adsense) � ýòî ïàðò-
íåðñêàÿ ïðîãðàììà, ïîçâîëÿþùàÿ
ïîëüçîâàòåëÿì ðàçìåñòèòü ðåêëàìó
îò êîìïàíèè Google íà ñâîåì âåá-
ñàéòå è ïîëó÷àòü çà ýòî äåíüãè. Êîì-
ïàíèÿ ïðåäëàãàåò äâà âàðèàíòà ñîò-
ðóäíè÷åñòâà: ïåðâûé � ïîëüçîâàòåëü
ðàçìåùàåò áàííåðû ñèñòåìû íà ñâî-
åì ñàéòå, è Google ïëàòèò çà êëèêè
ïîñåòèòåëåé ïî áàííåðàì; âòîðîé �
ïîëüçîâàòåëü ðàçìåùàåò íà ñâîåì
ñàéòå ôîðìû ïîèñêà îò Google, 
è êîìïàíèÿ ïëàòèò çà êëèêè ïî ðåê-
ëàìíûì îáúÿâëåíèÿì, êîòîðûå îíà
ïîêàçûâàåò â ðåçóëüòàòàõ ïîèñêà.
Íî ýòî íå âåñü çàðàáîòîê, íàïîìèíà-
åò ïîðòàë PROext. Ñîãëàñíî íîâîé
ïðîãðàììå, âñå ó÷àñòíèêè ñåòè
AdSense, ïðèâëåêøèå ê íåé ñâîèõ

çíàêîìûõ è äðóçåé, ïîëó÷àò â êà÷å-
ñòâå ñòèìóëà $100 çà êàæäîãî ïðèâ-
ëå÷åííîãî, êàê òîëüêî òîò çàðàáîòà-
åò äëÿ êîìïàíèè òàêóþ æå ñóììó.
À åùå Google áóäåò ïëàòèòü ó÷àñò-
íèêàì AdSense, ïðîæèâàþùèì íà
òåððèòîðèè ÑØÀ, ïî $1 çà êàæäîãî
ïîëüçîâàòåëÿ, êîòîðûé ñêà÷àåò
èíñòðóìåíòàëüíóþ ïàíåëü êîìïàíèè
äëÿ áðàóçåðà Mozilla FireFox, âûïó-
ùåííóþ â èþëå òåêóùåãî ãîäà.

ÈÃÐÛ �� ËËÓ×ØÅÅ 
ÑÏÀÑÅÍÈÅ ÎÎÒ ÐÐÀÁÎÒÛ
Äîâîëüíî çàáàâíûå ðåçóëüòàòû ïðè-
íåñ îïðîñ ïîëüçîâàòåëåé Ðóíåòà, ïðî-
âåäåííûé ïîðòàëîì «Ñîôò-êëóá»
(http://soft.mail.ru/op_list.php#). Íà âîï-
ðîñ: «Íà ñàéòàõ êàêîé òåìàòèêè âû
îòäûõàåòå âî âðåìÿ ðàáî÷åãî äíÿ?»
áûëè ïîëó÷åíû áîëåå ÷åì çàêîíîìåð-
íûå, íà íàø ïðèñòðàñòíûé âçãëÿä, îò-
âåòû. Ïåðâîå ìåñòî äîñòàëîñü «Èã-
ðàì», èõ äëÿ ðàññëàáëåíèÿ âûáèðàþò
38.33% «ïðàâèëüíûõ» ïîëüçîâàòåëåé
íàøåãî ñåãìåíòà Èíòåðíåòà! Âòîðîå è
òðåòüå ìåñòî, ñ çàìåòíûì îòðûâîì îò
ëèäåðà, äåëÿò «Íîâîñòè» (26.58%) è
«Àíåêäîòû» (25.19%). «Ôîðóìû» îòñ-
òàþò åùå ñèëüíåå (19.94%). À «Êîí-
êóðñû» (6.34%) è çàíóäíûå ïî áîëü-
øåé ÷àñòè «Áëîãè», îíëàéíîâûå
äíåâíèêè, ìîãóò îòâëå÷ü îò ðàáîòû
ñîâñåì óæ íåìíîãèõ (5.87%).
À ñàìûé çàáàâíûé ðåçóëüòàò ñêðûâà-
åò ïîñëåäíèé ïóíêò îïðîñíèêà. Çàãà-
äî÷íîå «Äðóãîå» êðàäåò ðàáî÷åå âðå-
ìÿ ó 21.64% îôèñíûõ ñèäåëüöåâ. 

âûå ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå èãðû.

...Â ñðåäíåì îò 1.5% 
äî 7% òîâàðîâ â ìàãàçè-
íàõ ñàìîîáñëóæèâàíèÿ
ðàçâîðîâûâàåòñÿ. Ïðè
ýòîì áîëüøóþ ÷àñòü òî-
âàðîâ (äî 70%) ïîõèùà-
þò íå ïîêóïàòåëè, 
à... ìåíåäæåðû è ïðîäàâ-
öû òîðãîâîãî çàâåäåíèÿ.

...Ñïåöèàëèñòû èç Íàöèî-
íàëüíîãî èíñòèòóòà ñòàí-
äàðòîâ è òåõíîëîãèè
(ÑØÀ) óñòàíîâèëè, ÷òî
ïðè áåðåæíîì îáðàùå-
íèè CD è DVD-äèñêè ìî-
ãóò ïðîñëóæèòü äî 30 ëåò.

...Ñàìûé ïåðâûé êîìïü-
þòåðíûé áàã â èñòîðèè
áûë îáíàðóæåí â 1945 ã.,
êîãäà àìåðèêàíñêèå èí-
æåíåðû íàøëè â êîðïó-
ñå êîìïüþòåðà Harvard
Mark II ìîòûëüêà. Ýòîò
ìîòûëåê âûçâàë êîðîò-
êîå çàìûêàíèå è
êîìïüþòåð ñáîèë. 
Èíæåíåðû ñäåëàëè çà-
ïèñü â æóðíàëå ñîáû-
òèé: «Ïåðâûé ñëó÷àé
îáíàðóæåíèÿ áàãà» 
(ïî-àíãëèéñêè «bug»
îçíà÷àåò «íàñåêîìîå»). 
Ñ òåõ ïîð êîìïüþòåð-
íûå ñáîè ïðèíÿòî íà-
çûâàòü «áàãàìè».

...Àðõèåïèñêîï Åêàòå-
ðèíáóðãñêèé è Âåðõîòó-
ðñêèé Âèêåíòèé ðàçðå-
øèë âåðóþùèì Óðàëà
ìîëèòüñÿ íà ðàñïå÷àòàí-
íûå èç Èíòåðíåòà èêî-
íû. Íî ïðè îäíîì óñëî-
âèè � ðàñïå÷àòêó âñå-òà-
êè íåîáõîäèìî îñâÿòèòü
â öåðêâè.

...Ñàìûì ðàñïðîñòðà-
íåííûì ñòðåëêîâûì
îðóæèåì â ìèðå ÿâëÿåò-
ñÿ ñåãîäíÿ àâòîìàò 
Êàëàøíèêîâà (èñïîëüçó-
åòñÿ áîëåå 100 ìëí.
øòóê), íà 2 ìåñòå Uzi
(Èçðàèëü) � äî 10 ìëí.
Òðåòüå ìåñòî äåëÿò 
àâòîìàòû ñåìåéñòâà
Heckler & Koch (Ãåðìà-
íèÿ) è àâòîìàòè÷åñêèå
âèíòîâêè M-16 (ÑØÀ) �
îêîëî 7 ìëí. åäèíèö.
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Matroska FFull 11.1.2 

http://www.matroska.org

Èíñòàëëÿöèîííûé ôàéë ñîäåðæèò íå òîëü-
êî íàáèðàþùèé ïîïóëÿðíîñòü êîäåê «Ìàò-
ðåøêà», íî è ìàññó äðóãèõ êîäåêîâ ïðàêòè-
÷åñêè êî âñåì ñîâðåìåííûì ôîðìàòàì. Óñ-
òàíîâèòå ïàêåò â ñèñòåìó, è âàø Windows
Mediaplayer ñòàíåò âñåÿäíûì.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 3800 Êáàéò

Organizer MMP3 44.0 

http://www.organizermp3.com/rus

Îðãàíàéçåð ïî÷òè àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåò
êîëëåêöèè MP3, ãîòîâûå ê çàïèñè íà CD
(ôàéëû MP3, ñîáñòâåííûé ïëååð, îáëîæêà,
òåêñòû, ñëàéä-øîó è ò.ä.). Ãîòîâûé CD ðà-
áîòàåò íà ëþáîì PC, íå òðåáóåò èíñòàëëÿ-
öèè èëè âíåøíåãî ïëååðà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1260 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ìû ïðîäîëæàåì íà÷àòóþ â 200-ì íîìåðå ðåòðîñïåêòèâó ëó÷øèõ ìèíè-èãð. Ïîëàãàåì, ÷òî è äëÿ ñòàðîæèëîâ Ñåòè, è äëÿ òåõ, êòî ëèøü çíàêîìèòñÿ ñ
Èíòåðíåòîì, èõ îòìåííûé ãåéìïëåé è ãðàôèêà ñòàíóò âåñüìà ïðèÿòíîé íåîæèäàííîñòüþ. Ñåãîäíÿ � èãðû ñ çàãðóçêîé. Î÷åíü-î÷åíü íåáîëüøîé...

NEED FOR KILL 

http://3dpower.nudl.net/files/
NFK075install.exe

Quake 3 Arena â ïîëíîì 2D! 
Ëåòîì 2002 ãîäà NFK ñòàë ïîáå-
äèòåëåì «Êîíêóðñà ëþáèòåëüñêèõ
èãð», ïðè÷åì åùå íà ñòàäèè áåòà-
òåñòà. Ñåãîäíÿ ýòî áîëåå ÷åì çðå-
ëûé ïðîåêò ñ ïîëíîöåííûì ìóëü-
òèïëååðîì, áîòàìè, òðèêñ-àðåíà-
ìè, ñåðâåðàìè, òóðíèðàìè, ôàí-
ñàéòàìè è LAN-âå÷åðèíêàìè.

SUBSPACE: CONTINUUM 

http://beginners.subspace.net/
downloads/continuum.exe

Ñòàðåéøèé (ñ 1995 ã.), íî îò ýòîãî
íå ñòàâøèé ìåíåå àçàðòíûì ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèé 2D-øóòåð.
Ðåäêèé ñëó÷àé: ãåéìåðû âûêóïè-
ëè ó Virgin ïðàâà è ñ 1998-ãî ðàç-
âèâàþò èãðó ñàìîñòîÿòåëüíî! 
Íîâåéøàÿ âåðñèÿ êëèåíòà ïîìî-
æåò ïîïàñòü íà ñåðâåðû ñ òûñÿ÷à-
ìè èãðîêîâ ñî âñåãî ìèðà. 

SCORCHED 3D 

http://www.scorched3d.co.uk

3D-ðèìåéê «ïðàìàòåðè âñåõ èãð»
âåëèêîé DOS�îâñêîé Scorched
Earth. Êàê è â òå äàëåêèå âðåìåíà,
ýòî àðòèëëåðèéñêàÿ äóýëü. Íî!..
Âåëèêîëåïíûå àðåíû, áîíóñû,
äåíüãè, êîìïüþòåðíûå è æèâûå
ñîïåðíèêè (äî 24-õ ïî Èíòåðíå-
òó!) çàâîåâàëè Scorched 3D ñàìûå
âûñîêèå îöåíêè ó ãåéìåðîâ.

CRIMSONLAND 

http://crimsonland.reflexive.com/
crimsonland

Ñîâåðøåííî óáîéíûé øóòåð,
óëó÷øåííûé êëîí Phobia II: òîëïû
ïðèøåëüöåâ è ìóòàíòîâ ïðîòèâîñ-
òîÿò ãëàâíîìó ãåðîþ ñ áîãàòûì
áîåçàïàñîì. Íî â Crimsonland
ââåäåí ðåæèì êâåñòà, ïðè êîòî-
ðîì çàðàáàòûâàþòñÿ «ïåðêè»,
ïîçâîëÿþùèå ïîâûñèòü óðîâåíü 
è ïðèîáðåñòè íîâûå íàâûêè.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Â Áåëîðóññèè íà÷àòà ðàçðàáîòêà
ñîáñòâåííîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû �
àëüòåðíàòèâíîé, íî ñîâìåñòèìîé 
ñ Microsoft Windows. Ñòîèìîñòü òàêîé
îïåðàöèîííîé ñèñòåìû è åå ñîïðî-
âîæäåíèÿ íå ïðåâûñèò $15.
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«Âñå î GTA»
http://gta.gameguru.ru
Ïåðñïåêòèâíûé, áûñòðî ðàçâèâàþ-
ùèéñÿ ðåñóðñ, ïîñâÿùåííûé ñåðèè
èãð Grand Theft Auto. Ðîññèéñêèå
ãåéìåðû, áåçóñëîâíî, îöåíÿò åãî ïî

äîñòîèíñòâó: áîëüøîé ôàéëîâûé àð-
õèâ, ÷èòû, ñêðèíøîòû, à òàêæå îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ñòàòåé îáî âñåõ
èãðàõ ñåðèàëà. Ñóäÿ ïî âñåìó, ëþáè-
ìèöà ñîçäàòåëåé ñàéòà � Grand Theft
Auto: San Andreas. Îíà ðàçîáðàíà ïî
êîñòî÷êàì � ñâûøå 40 ïîäðîáíûõ
îáçîðîâ è ñòàòåé. Áîëüøèíñòâî ðó-
êîâîäñòâ ñíàáæåíî ñêðèíøîòàìè,
ïîÿñíÿþùèìè òàêòèêó ïðîõîæäåíèÿ,
ïîýòîìó äàæå íîâè÷îê ëåãêî ðàçáå-
ðåòñÿ âî âñåõ òîíêîñòÿõ èãðû.

Prince of Persia
http://pop.gameguru.ru
Äîëãî íå âåçëî â Ðóíåòå çíàìåíèòîé
«êëàññèêå» Prince of Persia. Îôèöè-
àëüíîãî ñàéòà íåò, õîðîøåãî ôàíà-
òñêîãî ðåñóðñà òîæå. Èíôîðìàöèþ
îá ýòîé ñåðèè èãð ïðèõîäèëîñü âû-
òàñêèâàòü ñ èíîÿçû÷íûõ èãðîâûõ
ïîðòàëîâ ÷óòü ëè íå ïî êðóïèöàì.
Ïîêëîííèêè «Ïðèíöà» óæå áûëî îò-
÷àÿëèñü, êàê â íàøåì ñåãìåíòå Ñåòè

ïîÿâèëñÿ-òàêè ðåñóðñ ñ ïîäðîáíîé
èíôîðìàöèåé îáî âñåé ñåðèè Prince
of Persia, ïðè÷åì íà÷èíàÿ ñ ñàìîé
ïåðâîé DOS-îâñêîé èãðû 1989 ãîäà
âûïóñêà. Ðàçìåùåííûå íà ýòîì ñåð-
âåðå êàðòû óðîâíåé, ïðîõîæäåíèÿ,
ñåêðåòû, ôàéëû, ñàóíäòðåêè è ïîðà-
çèòåëüíî êðàñèâûå ñêðèíøîòû íî-
âîé Prince of Persia: The Two
Thrones, âûõîäÿùåé â êîíöå ýòîãî
ãîäà, ïîçâîëÿò çàíîâî îêóíóòüñÿ â
ìèð âîëøåáíîé ñêàçêè î ëþáâè, 
âåðíîñòè è ìóæñêîé îòâàãå.

Rules.net.ru
http://rules.net.ru
Ñ âàìè òàê áûâàëî? Âñòðåòèøü 
â Ñåòè çàáàâíóþ online-èãðóøêó, 
à îïèñàíèå ê íåé ãëàñèò: «ïðàâèëà
îáùåèçâåñòíû». Íî, ÷åðò ïîáåðè, 
îòêóäà?! Î÷åâèäíî, áåçàëàáåðíûå
ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè, ÷òî âñå ìû 
ñ äåòñòâà çíàåì, êàê èãðàòü â êàðòû,
íàðäû èëè áèëüÿðä. À åñëè íå çíà-
åì? Â ýòîì ñëó÷àå íà âûðó÷êó ïðè-
äåò Rules.net.ru, ãäå ñîáðàíû ïðàâè-
ëà è îïèñàíèÿ ñàìûõ ðàçëè÷íûõ èãð.
Ïðàêòè÷åñêè ëþáûå âèäû ñïîðòèâ-
íûõ èãð, áèëüÿðä, äîìèíî, êàðòî÷-
íûå èãðû è ôîêóñû, èãðû íà äîñêàõ
è áóìàãå, èãðû äëÿ äåòåé è ïðî÷èå
çàáàâû, êîòîðûå ïîçâîëÿò âåñåëî
îòäîõíóòü ñ äðóçüÿìè. Âñå îíè ñíàá-

æåíû ïîäðîáíûì îïèñàíèåì, à ãäå
íåîáõîäèìî ñîïðîâîæäàþòñÿ ñõåìà-
ìè è ðèñóíêàìè. Âíèìàòåëüíî èçó-
÷àéòå ñàéò, è âû âñåãäà áóäåòå äó-
øîé ëþáîé êîìïàíèè.

«Ðîññèéñêèé èãðîâîé ïîðòàë»
http://gamerulez.net
Îáðàçöîâûé èãðîâîé ïðîåêò: ëåãêèé
äèçàéí è áûñòðûé äâèæîê. Ñåðâåð
ìîëîä, åìó âñåãî ïîëòîðà ãîäà, íî
çà ýòî âðåìÿ óñïåë âûðàñòè îò
ñêðîìíîãî èãðîâîãî ñàéòà äî âïîë-
íå óâàæàåìîãî è ïðèçíàííîãî ìíî-
ãèìè «Ðîññèéñêîãî èãðîâîãî ïîðòà-
ëà», î ÷åì ñâèäåòåëüñòâóþò åæåä-

íåâíûå 500 ïîñåòèòåëåé.
Ñóäüáà íå áûëà áëàãîñêëîííà 
ê ïðîåêòó. Ïîñëå êðàõà ñåðâåðà 
â àâãóñòå ýòîãî ãîäà æèçíü ïðèø-
ëîñü íà÷èíàòü çàíîâî, âîññòàíàâëè-
âàÿñü ïðàêòè÷åñêè ñ íóëÿ. Íî âî-
îäóøåâëåíèå ñîçäàòåëåé è ãîðÿ÷àÿ
ïîääåðæêà ïîñåòèòåëåé ñàéòà ïîç-
âîëèëè â êîðîòêèå ñðîêè ñïðàâèòü-
ñÿ ñî âñåìè áåäàìè. Íà îáíîâëåí-
íîì ïîðòàëå � âñåãäà ñâåæèå èãðî-
âûå íîâîñòè, êîäû, ïàò÷è, ïðîõîæ-
äåíèÿ è ò.ï., îäíèì ñëîâîì, ïîëíûé
ãåéìåðñêèé íàáîð. Â çàïàñå åùå
íåìàëî çàäóìîê, íàäåþñü, ðàíî èëè
ïîçäíî èõ âîïëîòÿò â æèçíü.

ÑÀÉÒÛ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÌÛ ÂÛÁÈÐÀÅÌ
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Çíàêîìñòâà

«Âñå ïðî èãðû»
http://progames.ru
Èíòåðåñíûé ëëþáèòåëüñêèé ïïðîåêò: êêî-
äû èè ññåêðåòû êê èèãðàì, ïïðîõîæäåíèÿ,
òðåéíåðû. ÁÁàçà ääàííûõ ññàéòà ññîäåð-
æèò ññâûøå 44000 ååäèíèö èèíôîðìàöèè
ïî ððàçëè÷íûì èèãðàì. ÈÈçþìèíêà ññàé-
òà � ññòèëüíûé èè óóïîðÿäî÷åííûé ôôî-

ðóì. ÏÏðàâäà, ààêòèâíîñòü ôôîðóì÷àí ííå
î÷åíü ââûñîêà, ííî ïïîòåíöèàë óó ññåðâåðà
åñòü, ýýòî ïïîäòâåðæäàåò ååãî ââûñîêàÿ
ïîñåùàåìîñòü.

«Õîëîñòÿê.ðó»
http://www.holost.ru
«ß õõîëîñò ïïî îîäíîé ååäèíñòâåííîé
ïðè÷èíå: ååäèíñòâåííûé ÷÷åëîâåê, ííà
êîòîðîì ááû ÿÿ õõîòåë ææåíèòüñÿ, �� ýýòî ÿÿ
ñàì...». ÅÅñëè òòàêîãî ððîäà ââûñêàçûâà-
íèÿ ââàì ááëèçêè, îîáÿçàòåëüíî ççàãëÿíè-
òå ííà ýýòîò ííîâûé ððåñóðñ ÐÐóíåòà, êêîòî-
ðûé ïïîëíîñòüþ ïïîñâÿùåí õõîëîñòÿöêîé
æèçíè. ÂÂñå îî òòîì, êêàê ææèòü îîäíîìó,
êàê ââ îîäèíî÷êó ïïðåîäîëåâàòü ááûòîâûå
òðóäíîñòè, ïïèòàòüñÿ èè ââûáèðàòü îîäåæ-
äó. ÂÂíèìàíèå ïïîñåòèòåëåé ïïðèâëå÷åò èè
òåìà ««ïèêàïà, êêàê ññîöèàëüíîãî ÿÿâëå-
íèÿ» ((îò ààíãëèéñêîãî ppick uup �� ññíè-
ìàòü, ççíàêîìèòüñÿ), ððàâíî êêàê èè
ïåéíòáîë, êêàçèíî èè ääðóãèå ììóæñêèå

ðàçâëå÷åíèÿ. ÀÀ ââ ääîïîëíåíèå êêî ââñå-
ìó � îîáìåí ñññûëêàìè èè èèãðóøêàìè
äëÿ ììîáèëüíèêà.

«Ïûëüíàÿ áûëü»
http://www.splean.narod.ru

Ïðåäñòàâëÿåì îîäèí èèç ôôàíàòñêèõ ññàé-
òîâ ããðóïïû ««Ñïëèí». ÊÊàê èè ññëåäîâàëî
îæèäàòü, òòóò ââûëîæåíû ííîâîñòè, èèñòî-
ðèÿ ããðóïïû, îîò÷åòû îî êêîíöåðòàõ, ððàé-
äåð, òòåêñòû ïïåñåí èè ààêêîðäû êê ííèì.
Ãëàâíàå ôôèøêà ññåðâåðà �� ììóëüòèìå-
äèéíàÿ êêîëëåêöèÿ mmp3 èè ââèäåîôàéëîâ.
Ïîêëîííèêè ««Ñïëèíà» ííàéäóò ççäåñü ííå
òîëüêî èèíòåðåñíóþ èèíôîðìàöèþ, ííî èè
ñìîãóò ïïîçíàêîìèòüñÿ ññ ääðóãèìè ôôàíà-
òàìè ããðóïïû, èèõ ííà ññàéòå ççàðåãèñòðèðî-
âàëîñü óóæå ááîëåå 1100 ÷÷åëîâåê.

P.S. ÕÕîòèòå óóâèäåòü ññâîé ïïðîåêò ââ ððóá-
ðèêå ««Çíàêîìñòâà»? ÏÏèøèòå ííà
dolser@gameland.ru èëè îîñòàâëÿéòå ññî-
îáùåíèå ííà ôôîðóìå ííàøåãî ææóðíàëà.



ÑÒÀÒÜÈ

«Êàòàëîã 
áåñïëàòíûõ ïðîãðàìì»
http://softnew.ru
Îäèí èç ëó÷øèõ êàòàëîãîâ áåñï-
ëàòíûõ ïðîãðàìì â Ðóíåòå. Ñàéò
èìååò òðè îñíîâíûõ ðàçäåëà: ïå-
ðå÷åíü ïðîãðàìì, ëåíòà íîâîñòåé
è ïîèñê ôàéëîâ. Ïåðå÷åíü ñîäåð-
æèò îáøèðíóþ ïîäáîðêó ïðîã-
ðàìì äëÿ Windows, ðàññîðòèðî-

âàííûõ ïî ðàçäåëàì («Ìîé êîìïü-
þòåð», «Ïðîãðàììèðîâàíèå»,
«Èíòåðíåò», «Áèçíåñ», «Íîâèíêè
è îáíîâëåíèÿ») è ïîäðàçäåëàì
(âñåãî èõ áîëåå 100!). Ïðîãðàììû
ñîðòèðóþòñÿ ñ ó÷åòîì ðåéòèíãà,
îòðàæàþùåãî ïîïóëÿðíîñòü òîé
èëè èíîé óòèëèòû. Ôàéëîâûé ïî-
èñê íà ñàéòå íå ñàìûé ìîùíûé.
Õîòü îí è âåäåòñÿ ïî êðóïíåéøèì
ðîññèéñêèì è çàðóáåæíûì ftp-ñåð-
âåðàì, íî â çàïðîñå ðàçðåøåíî
óêàçûâàòü ëèøü èìåíà ôàéëîâ.
Âñå çàêà÷èâàåìûå ôàéëû ìîæíî
ïðîâåðèòü íà íàëè÷èå âèðóñîâ
ïðè ïîìîùè Dr.Web. Ñòîèò îòìå-
òèòü, ÷òî íà ñàéòå íàõîäÿòñÿ òîëü-
êî ññûëêè «íà ìåñòîíàõîæäåíèå»
ïðîãðàìì. Ñàìè æå ïðîãðàììû
ðàçìåùåíû íà ñàéòàõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ èëè æå íà ïóáëè÷íûõ ftp-ñåð-
âåðàõ. Äëÿ óäîáñòâà ïîëüçîâàòåëÿ
íà ñàéòå åñòü ñïåöèàëüíûé ñåð-
âèñ, ïîçâîëÿþùèé îïðåäåëèòü
ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ è âðåìÿ ñêà-
÷èâàíèÿ ïðîãðàìì íà âàø êîìïü-
þòåð.

«Çîíà Ñîôòà»
http://softzone.fatal.ru
SoftZone � åùå îäèí àðõèâ áåñï-
ëàòíûõ è óñëîâíî-áåñïëàòíûõ ïðîã-
ðàìì. Ïîðòàë ñîäåðæèò îêîëî 
100 òåìàòè÷åñêèõ ðàçäåëîâ, ïîäîá-
ðàííûõ òàê, ÷òîáû îõâàòèòü ïðàêòè-
÷åñêè âñå âèäû ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ. Ïðîåêò åùå î÷åíü
ìîëîä, íî ðüÿíî ðàçâèâàåòñÿ, 
îáíîâëÿÿñü ïî÷òè êàæäûé äåíü.
Ïîêà ïðîãðàìì íå òàê óæ ìíîãî �
âñåãî íåñêîëüêî ñîòåí. Îäíàêî
ðàçðàáîò÷èêîâ åñòü çà ÷òî ïîõâà-
ëèòü � âñå ôàéëû ñíàáæåíû ïîä-
ðîáíûìè îïèñàíèÿìè, ñîñòàâëåí-
íûìè ïðîñòûì è ÿñíûì ÿçûêîì è
òîëêîâî ðàçúÿñíÿþùèìè, äëÿ ÷åãî
ïðåäíàçíà÷åíà äàííàÿ ïðîãðàììà 
è â ÷åì åå ãëàâíûå ïðåèìóùåñòâà.
Ñàéò âåñüìà äåìîêðàòè÷åí è ïîä-
äåðæèâàåò íà÷èíàþùèõ àâòîðîâ �
ëþáîé ìîæåò ðàçìåñòèòü çäåñü
ñîáñòâåííóþ óòèëèòó. Åäèíñòâåí-
íûå îãðàíè÷åíèÿ � áåçâðåäíîñòü 
è ëåãàëüíîñòü ïðîãðàììû, à òàêæå
îòñóòñòâèå ñëåíãà â îïèñàíèè. 

Favorites: ÄÄðàéâåðû ��
ïîèñê èè ôôîðóìû

http://www.driverz.ru � 

âñå îî ääðàéâåðàõ.
http://www.pcf.ru � ññàìûé
«æåëåçíûé» ôôîðóì ïïëþñ 
ïîèñê ääðàéâåðîâ.
http://softsearch.ru/catalog/
drivers � ååùå îîäèí ïïîèñê
äðàéâåðîâ.
http://www.comcity.ru/forum/
drivers � ôôîðóì ïïî 
äðàéâåðàì.
http://forum.all-wwin.ru/forum15.
html � ññïåöèàëèçèðîâàííûé
ôîðóì ïïî ïïîèñêó ääðàéâåðîâ.
http://www.softboard.ru � 
ôîðóì ïïðîãðàììíîãî 
îáåñïå÷åíèÿ.
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ÂÂ ÿíâàðå 2006-ãî íà÷èíàåòñÿ
«ïîëóîòêðûòûé» áåòà-òåñò
àíãëîÿçû÷íîé âåðñèè Rising

Force Online (http://www.rf-oonline-
game.com). Ýòà MMOG (ðîëåâèêîì
åå ìîæíî íàçûâàòü ëèøü ñ èçâåñò-
íîé íàòÿæêîé) ïîâòîðÿåò ïóòü ìíî-
ãèõ àçèàòñêèõ îíëàéíîâûõ èãðóøåê:
ìèëëèîííàÿ àóäèòîðèÿ íà Âîñòîêå,
ñðî÷íàÿ ïåðåäåëêà ïîä àíãëîÿçû÷-
íóþ àóäèòîðèþ, êîðîòêèé áåòà-òåñò,
à çàòåì îãëóøèòåëüíûé óñïåõ
(Lineage II, Ragnarok Online) èëè ïîë-
íûé ïðîâàë. Êàê ñëîæàòñÿ äåëà ó 
RF Online, ïîêà ñêàçàòü òðóäíî, íî
îäíîâðåìåííîå ïðèñóòñòâèå íà ïîëå
áîÿ áîåâûõ ìåõîâ, íå ìåíåå çàäè-
ðèñòûõ ìàãîâ è óæàñíûõ èíîïëàíå-
òÿí äîëæíî âíåñòè õîòü êàêîå-òî
ðàçíîîáðàçèå â óñòîÿâøèéñÿ ìèð
MMORPG.
Îáðàòèòå âíèìàíèå: â òåñòèðîâàíèè
RF Online ïðèìóò ó÷àñòèå ëèøü òå,
êòî çàðåãèñòðèðîâàëñÿ ó
Codemasters (îíè êóïèëè ïðàâà íà
RF Online). Ê ñ÷àñòüþ, ýòî ñîâåðøåí-
íî áåñïëàòíàÿ ïðîöåäóðà, äîñòóï-
íàÿ, íàïðèìåð, íà àíãëèéñêîì ñàéòå
âëàäåëüöåâ ïðàâ íà èãðó (http://www.
codemasters.co.uk/codem/joinup.php).
Ìû ñïåöèàëüíî ñîîáùàåì î òåñòè-
ðîâàíèè è ðåãèñòðàöèè çàðàíåå, 
÷òîáû âñå æåëàþùèå óñïåëè ïîäãî-
òîâèòüñÿ. Óæ áîëüíî çàíÿòíûé ïðî-
åêò ïîïàëñÿ âî Âñåìèðíóþ ïàóòèíó.

«Âîéíà ãîðîäîâ»
«ÎÎÎ «À-Ãåéìñ» ÿâëÿåòñÿ ãîñóäàð-
ñòâåííî çàðåãèñòðèðîâàííîé îðãàíè-
çàöèåé è ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà ðàçðà-
áîòêå ðåêëàìíûõ è ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ èíòåðíåò-èãð» � òàê õàðàê-
òåðèçóþò ñåáÿ ðàçðàáîò÷èêè «Âîéíû

ãîðîäîâ» (http://www.citywar. rru) èç
ìîñêîâñêîãî ðàéîíà Ìèòèíî. Íå ïó-
ãàéòåñü ãðîìêèõ ñëîâ, íà ñàìîì äå-
ëå âñå êóäà ïðîùå � ÷åòûðå ýíòóçè-
àñòà-èãðîäåëà ïðè ïîìîùè ñâîáîä-
íî ðàñïðîñòðàíÿåìîãî ïðîãðàììíî-
ãî îáåñïå÷åíèÿ è òåõíîëîãèé ñäåëà-
ëè áîëåå-ìåíåå óäîáîâàðèìóþ áðà-
óçåðíóþ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ
ïîøàãîâóþ RPG. Ãðàôèêà � 
íà óðîâíå ïåðâîé Ultima Online, 
ïåðåäâèæåíèå � ïî ãåêñàãîíàì,
àíèìàöèÿ � íóëåâàÿ, òåìàòèêà �
ñòàíäàðòíàÿ ôýíòåçè.
Øåñòü ðàñ (ëþäè, ñâåòëûå è òåìíûå
ýëüôû, ãíîìû, îðêè è îãðû), ó êàæ-
äîé èç êîòîðûõ 9 êëàññîâ ïåðñîíà-
æåé, æèâóò â åäèíîì ìèðå. Èõ ñóäü-
áà çàâèñèò íå òîëüêî îò ïîåäèíêîâ 
ñ ìîíñòðàìè, íî è îò ïðîõîæäåíèÿ
ñþæåòíîé ëèíèè. Åñëè ìû ïðàâèëü-
íî ïîíÿëè ðàçðàáîò÷èêîâ, òî êàê
òîëüêî êëàí èëè ïåðñîíàæ äîáèâàåò-
ñÿ óñïåõà (ïðîõîäèò ñþæåò äî êîí-

öà), íàñòóïàåò ñëåäóþùàÿ ýðà è ó èã-
ðîêîâ ïîÿâëÿåòñÿ íîâàÿ öåëü. Ïîìè-
ìî ýòîé íåñâîéñòâåííîé áîëüøèí-
ñòâó MMORPG äèñêðåòíîñòè, «Âîéíó
ãîðîäîâ» îòëè÷àåò ðàçâåðíóòàÿ ñèñ-
òåìà íàâûêîâ è óìåíèé, à òàêæå âîç-
ìîæíîñòü ìåíÿòü êëàññ ïåðñîíàæà.
Íûíåøíèé òåñò çàÿâëåí êàê «ðàí-
íèé áåòà», îäíàêî ê ìîìåíòó ïîÿâ-
ëåíèÿ ýòîãî íîìåðà íà ïðèëàâêàõ
èãðà íàâåðíÿêà äîéäåò äî «Ïðîëî-
ãà». Òàê ðàçðàáîò÷èêè «Âîéíû ãîðî-
äîâ» èìåíóþò îòêðûòîå áåòà-òåñòè-
ðîâàíèå, â êîòîðîì èãðîêàì áóäåò
ïðåäëîæåí îñîáûé ñþæåò (ïðèêâåë
ê îñíîâíîé ëèíèè). Ïîñëå òîãî êàê
êòî-òî èç ãåéìåðîâ ïðîéäåò åãî äî
êîíöà, áåòà-òåñò çàâåðøèòñÿ. 
Íàâåðíîå, ýòî ïåðâûé ñëó÷àé, êîãäà
ñàìèì èãðîêàì äîâåðåíî îïðåäå-
ëèòü ìîìåíò äîñòèæåíèÿ èãðîé
«ïîëíîé áîåãîòîâíîñòè».
«Âîéíà ãîðîäîâ» íå òðåáóåò óñòà-
íîâêè, ÷òîáû â íåå ïîïàñòü ïîäîéäåò

ëþáîé êîìïüþòåð, èìåþùèé âûõîä
â Ñåòü è îñíàùåííûé Internet
Explorer�îì (6-ÿ èëè áîëåå ïîçäíèå
âåðñèè) èëè Opera (7-ÿ èëè áîëåå
ïîçäíèå âåðñèè).

Khan: The Absolute Power
Â 1206 ãîäó íà ïèêå ñâîåãî ìîãóùå-
ñòâà Ìîíãîëüñêàÿ èìïåðèÿ ïðîñòè-
ðàëàñü îò íûíåøíåé Âåíãðèè äî 
Âüåòíàìà è îò Ñèáèðè äî Òèáåòà.
Îäíàêî óæå â 1225 ãîäó ×èíãèñõàí,
òàê è íå ïîêîðèâ Åâðîïó öåëèêîì,
âåðíóëñÿ â Öåíòðàëüíóþ Ìîíãîëèþ,
è åãî ìîùíàÿ èìïåðèÿ ñòàëà îñëàáå-
âàòü. Äåéñòâèå «ýïè÷åñêîé»
MMORPG Khan: The Absolute Power
(http://www.khanpower.com) ðàçâîðà-
÷èâàåòñÿ ãäå-òî ìåæäó ýòèìè äàòà-
ìè. Ñóòü äåéñòâà: ìàëåíüêîå íåïîêî-
ðåííîå êîðîëåâñòâî (ïîõîæå, ãäå-òî
â Êàðïàòàõ) ïðîòèâîñòîèò æåñòîêèì
çàõâàò÷èêàì è èçíåìîãàåò â êðîâà-
âîé ìåæäîóñîáèöå.
Âïðî÷åì, ýòî âñå ëèðèêà. Khan �
åùå îäíà «êîðåéñêàÿ ïîïûòêà» ïðî-
íèêíîâåíèÿ íà ðûíîê ÑØÀ ïðè ïîä-
äåðæêå ñàìèõ àìåðèêàíöåâ. Òàê ÷òî
áåòà-òåñò â äàííîì ñëó÷àå áîëüøàÿ
óñëîâíîñòü, èãðà ðàáîòîñïîñîáíà,
âûëàâëèâàþòñÿ ëèøü áàãè ïåðåâîäà
è èíòåðôåéñà. ×òî êàñàåòñÿ ãåéì-
ïëåÿ, òî îí âåñüìà ïðÿìîëèíååí.
Khan � òèïè÷íàÿ point-and-click 3D-
MMORPG, îòëè÷íî ïîäõîäÿùàÿ âëà-
äåëüöàì íå ñàìûõ êðóòûõ ìàøèí è
ìåäëåííîãî Èíòåðíåòà. Åñëè ýòî âû,
òî íåïðåìåííî ïîó÷àñòâóéòå 
â òåñòèðîâàíèè. Àëüòåðíàòèâíûõ
ïðîåêòîâ «äëÿ ñëàáîãî PC» ñ òàêèì
æå óðîâíåì ãðàôèêè íåìíîãî.
Êëèåíò Khan�à ïî íûíåøíèì ìåð-
êàì íåâåëèê � 405 Ìáàéò. Òðåáîâà-
íèÿ ê «æåëåçó» ìèíèìàëüíû �
Pentium 4 1,4 ÃÃö, 128 Ìáàéò ÎÇÓ,
âèäåîêàðòà ñ 64 Ìáàéò ïàìÿòè íà
áîðòó. Ê ñêîðîñòè äîñòóïà â Èíòåð-
íåò èãðà òàêæå íåêðèòè÷íà � õâàòèò
56 êáîä îáû÷íîãî dial-up�à, õîòÿ
ðàçðàáîò÷èêè óïîìèíàþò è DSL... 
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SECRET AREA ÊÎÄÛ 

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ
bw@gameland.ru

[PC] CIVILIZATION IV

Â êîíôèãóðàöèîííîì ôàé-
ëå èãðû íàéäèòå ñòðî÷êè
Move along CheatCode = 0
è çàìåíèòå èõ íà Move
along CheatCode = chipotle.
Çàòåì â èãðå ïðè ïîìîùè
êëàâèøè Ó îòêðîéòå êîí-
ñîëü è ââåäèòå êîìàíäó
game.toggledebugmode,
ïîñëå ÷åãî íàæìèòå ? +
t. Îòêðîåòñÿ ìåíþ Cheat
Dialog, â êîòîðîì ìîæíî
ïîäïðàâèòü êîëè÷åñòâî 
çîëîòà è òåõíîëîãèé.

[PC] ROME: TOTAL WAR �
BARBARIAN INVASION

Äëÿ ââåäåíèÿ êîäîâ íåîá-
õîäèìî âî âðåìÿ èãðû íà-
æàòü Ó (òèëüäà):
process_cq (íàçâàíèå ãîðî-
äà) � âñå çäàíèÿ, âêëþ÷åí-
íûå â äàííîì ãîðîäå â
ñïèñîê íà ïîñòðîéêó, âîç-
âîäÿòñÿ ÷åðåç îäèí õîä;
add_money 20000 � 20000
çâîíêèõ ìîíåòîê; 
add_money 40000 � 40000
âñå òåõ æå äåíåã;
toggle_fow toggle � âêëþ-
÷åíèå è âûêëþ÷åíèå 
«òóìàíà âîéíû».

[PSP] WIPEOUT PURE

Êîëè÷åñòâî ìåäàëåé, íåîá-
õîäèìîå äëÿ ïîëó÷åíèÿ îï-
ðåäåëåííîãî ðåéòèíãà:
12 ìåäàëåé � Trainee;
24 ìåäàëè � Amateur;
36 ìåäàëåé � Geek;
48 ìåäàëåé � Enthusiast;
60 ìåäàëåé � Addict;
72 ìåäàëè � Veteran;
84 ìåäàëè � Master;
96 ìåäàëåé � Ace;
108 ìåäàëåé � Guru;
120 ìåäàëåé � Junkie;
132 ìåäàëè � Legend;
144 ìåäàëè � Purist.

ÅÙÅ

1. Ïîñëå íà÷àëà êàìïàíèè
íàæìèòå [Start] è ââåäèòå
â Cheat Menu êîä, ÷òîáû
ïîëó÷èòü êîíòðîëü íàä ñî-
îòâåòñòâóþùèì ðåãèîíîì
[B], [X], [X], [X], [A] �
Arcadia Plains; 
[B], [X], [X], [A], [X] �
Arizona Territory; 
[B], [X], [Y], [X], [A] �
Carolinas; 
[B], [X], [X], [X], [Y] �
Central Cascades; 
[B], [X], [X], [B], [Y] �
Central Heartland; 
[B], [X], [Y], [X], [Y] �
Cumberlands; 
[B], [X], [X], [B], [X] �
Dakotas; 
[B], [X], [Y], [Y], [B] �
Eastern Shenandoah; 
[B], [X], [Y], [X], [B] �
Florida; 
[B], [X], [X], [Y], [A] �
Great Basin; 
[B], [X], [X], [B], [A] �
Great Lakes; 
[B], [X], [X], [B], [B] �
Great Plains; 
[B], [X], [Y], [X], [X] �

Mississippi Delta; 
[B], [X], [X], [Y], [B] � 
New Mexico; 
[B], [X], [Y], [Y], [Y] � 
New York; 
[B], [X], [X], [Y], [X] �
Northern California; 
[B], [X], [X], [X], [B] �
Northern Cascades; 
[B], [X], [Y], [Y], [A] �
Northern New England; 
[B], [X], [X], [A], [A] �
Northern Texas; 
[B], [X], [Y], [Y], [X] � 
Ohio Valley; 
[B], [X], [X], [A], [Y] �
Oklahoma Grasslands; 
[B], [X], [X], [X], [X] �
Southeastern Cascades; 
[B], [X], [X], [Y], [Y] �
Southern California; 
[B], [X], [X], [A], [B] �
Southern Texas.
2. Â Cheat Menu íàáåðèòå
êîìáèíàöèþ [X], [X], [A],
[A], [Y], ÷òîáû ïîëó÷èòü
ïðèáàâêó ê áþäæåòó â âè-
äå ñòà òûñÿ÷ äîëëàðîâ.
Îïåðàöèþ ìîæíî ïîâòî-
ðÿòü íåîäíîêðàòíî.

[PS2] RATCHET GLADIATOR
1. EExterminator CCards:
Ace Harlight � çàðàáîòàéòå ÷å-
òûðåñòà òûñÿ÷ Dread Points; 
Eviscerator � 100 Max
Nanotech;
Reactor � êóïèòå mega-âåðñèè
âñåõ âèäîâ îðóæèÿ â
Challenge Mode; 
Shellshock � êóïèòå âñå îðó-
æèå è âñå Omega mods;
Vox � ïîëó÷èòå âñå Skill points;
Vox�s Pet � çàâåðøèòå âñå
ìèññèè íà ìàêñèìàëüíîì
óðîâíå ñëîæíîñòè.
Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ âñåõ
Exterminator Cards ïîÿâèòñÿ
âîçìîæíîñòü èãðàòü çà Ninja
Ratchet, êîòîðûé áûñòðåå,
âûøå, ñèëüíåå è âîîáùå ñî
âñåõ ñòîðîí ëó÷øå Ðàò÷åòà
îáûêíîâåííîãî.
2. ÄÄëÿ îîòêðûòèÿ ððåæèìà
Exterminator MMode ïïðîéäèòå
èãðó îîäèí ððàç.
3. SSkill PPoints:
HUD Color � 5 Skill Points;
Gangsta Guns � 10 Skill Points;
Mirrored World � 15 Skill
Points;
Remove Helmet � 20 Skill
Points;
Exterminator Bot Heads � 
25 Skill Points;
Super Bloom � 35 Skill Points;
Super Morphing Freeze Wrench
� 45 Skill Points;
Weather � 60 Skill Points;
Kill Quark! � 105 Skill Points;
Color Blind � 120 Skill Points;

Morph Mod on Vehicles � 
140 skill points.
4. ÄÄîïîëíèòåëüíûå ññêèíû:
Avenger � ïðîéäèòå Avenger
Tournament;
Crusader � ïðîéäèòå Crusader
Tournament; 
Liberator � ïðîéäèòå Liberator
Tournament; 
Vindicator � ïðîéäèòå
Vindicator Tournament; 
The Muscle � 25 Glamour
Stars;
Vernon � 30 Glamour Stars; 
King Claude � 30 Glamour
Stars;
LandShark � 35 Glamour Stars;
Squidzor � 40 Glamour Stars; 
Kid Nova � 45 Glamour Stars; 
Jak Skin � 50 Glamour Stars,
òîëüêî â co-op-ðåæèìå;
W3RM � 55 Glamour Stars; 
Starshield � 60 Glamour Stars;
Venus �     75 Glamour Stars.

[XBOX] SHATTERED UNION

[PS2] SUIKODEN TACTICS

XBOX

[PS2] THE WARRIORS
1. Äëÿ àêòèâàöèè ïðèâåäåí-
íûõ íèæå êîäîâ, ââåäèòå èõ
âî âðåìÿ èãðû:
M, L, X, Z, N, ` � 
100% çäîðîâüÿ;
O, P, M, V, Z, M � 
200 äîëëàðîâ, 3 Flash; 
X, P, Z, Z, M, M � áèòà;
Z, X, V, L, O, ^ � çàâåð-
øåíèå òåêóùåé ìèññèè; 
X, R, T, L, V, ^ � 
áåñêîíå÷íàÿ Rage;
Z, X, ^, V, M, L � 
áåñêîíå÷íûé Sprint;
Z, Z, L, \, \, [L3] � íîæ;
\, L, V, T, T, X � 
èçáàâèòüñÿ îò êîïîâ; 
M, V, O, O, L, P � ìà÷åòå;
P, R, L, \, M � Right Pipe;
\, T, [L3], L, V, N � áåñêî-
íå÷íîå çäîðîâüå.
2. ÏÏðîéäèòå èèãðó îîäèí ððàç.
Ïîñëå ïðîñìîòðà ñïèñêà cred-
its ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü èã-
ðàòü çà The Riffs è ñðàçèòüñÿ
ïðîòèâ Rogues íà ïëÿæå.
3. ÏÏðîéäèòå èèãðó ññ ððåéòèíãîì

100% ííà HHardcore SSoldier, ÷òî-
áû îòêðûòü óðîâåíü ñëîæíîñ-
òè Unleash the Fury, íà êîòî-
ðîì ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü
ñûãðàòü çà áàíäó Baseball
Fury�s.
4. ÏÏðîéäèòå èèãðó ííà ëëþáîì
óðîâíå ññëîæíîñòè, áëàãîïî-
ëó÷íî âûïîëíèâ âñå îñíîâíûå
è flashback-ìèññèè, ïîñëå ÷å-
ãî ñòàíåò äîñòóïåí àðêàäíûé
àâòîìàò ñ ìèíè-èãðîé 
The Armies of the Night.
5. ÐÐàçëè÷íûå ááîíóñû:
Adelphion As Rumble
Character � ïîìîãèòå ïîëó-
÷èòü íàçàä The Tiki Costume;
Brass Knuckles � ïîáåäèòå
The Hurricanes â Turf Invasion;
Hand Cuffs To Use On
Enemies � àðåñòóéòå 
Coney Stalker;
Recruit Bums � ïðîéäèòå áî-
íóñ-ìèññèþ Feed the Bums; 
Steel Toed Boots � ïîáåäèòå
The Jones Street Boys â Turf
Invasion.

PLAYSTATION 2

173ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 24  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

1. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ èãðû
îòâåòüòå íà ïðåäëîæåíèå
ñîõðàíèòüñÿ ñîãëàñèåì,
ïîñëå ÷åãî çàãðóçèòå ýòîò
save-ôàéë. Â ðåçóëüòàòå
ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü íà-
÷àòü íîâóþ èãðó â ðåæèìå
New Game+, â êîòîðîé ñîõ-
ðàíÿòñÿ âñå ðàíåå íàæè-
òûå äåíüãè, ïðåäìåòû,
ýêèïèðîâêà (çà èñêëþ÷å-
íèåì ðóí) è ïðî÷èå ïðèÿò-
íûå ìåëî÷è. Òàêæå ïðè
ïîâòîðíîì ïðîõîæäåíèè
èãðû ìîæíî áóäåò ïðîïóñ-
êàòü ñþæåòíûå ñöåíû íà-
æàòèåì êíîïêè [Start].
2. Äëÿ òîãî ÷òîáû çàïîëó-
÷èòü â ñâîþ êîìàíäó äâóõ
íîâûõ ïåðñîíàæåé, âàì
ïîíàäîáèòñÿ save-ôàéë
èãðû Suikoden 4, ïðè÷åì
íà ìîìåíò ñîõðàíåíèÿ
äîëæíû áûòü ñîáðàíû âñå
108 ïåðñîíàæåé. Åñëè òà-
êîâîé ôàéë íà êàðòå ïà-
ìÿòè èìååòñÿ, âî âðåìÿ
íà÷àëà íîâîé èãðû â
Suikoden Tactics îòâåòüòå
íà âîïðîñ î çàãðóçêå óò-
âåðäèòåëüíî. Ïîñëå ýòîãî

â èãðå ïîÿâèòñÿ âîçìîæ-
íîñòü ïîëó÷èòü ïåðñîíà-
æåé Hero4 è Snowe.
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SECRET AREAÊÎÄÛ

[PC] DRAGONSHARD
Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå Enter äëÿ ïîÿâëå-
íèÿ îêíà, â êîòîðîì ìîæíî ââîäèòü êîäû:
enablecheats � âêëþ÷àåò ÷èòû; 
disablecheats � îòêëþ÷àåò ÷èòû;
+exp X � äîáàâëÿåò X îïûòà;
+all X � äîáàâëÿåò X âñåãî (îïûò, çîëîòî,
shard amount);
+gold X � äîáàâëÿåò X çîëîòà;
+shards X � äîáàâëÿåò X ê shard amoun;
+level X � ïîíèæàåò óðîâåíü âûáðàííîãî
þíèòà íà X;
fastbuild 1/0 � âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ìãíî-
âåííóþ ïîñòðîéêó; 
buildspeed X � óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü
ïîñòðîéêè (X=0 � ìàêñèìàëüíàÿ, 
X=100 � ìèíèìàëüíàÿ);
victory � íåìåäëåííàÿ ïîáåäà.
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ òåõ êîäîâ, â íà÷àëå êîòî-
ðûõ ñòîèò çíàê «+», ïðîñòî íàáåðèòå èõ
ñíîâà, ïîìåíÿâ åãî íà «-».

1. Àêòèâèðóéòå êîíñîëü
íàæàòèåì êëàâèøè Ó è
ââåäèòå êîä, ÷òîáû ïåðåé-
òè ê ñîîòâåòñòâóþùåé
ìèññèè. Êîäû ïîçâîëÿþò
èãðàòü äàæå íà òåõ óðîâ-
íÿõ, êîòîðûå åùå íå îòê-
ðûòû â ìåíþ Mission
Select:
map 88ridge � 88 Ridge;
map toujane_ride �
Armoured Car Escape;
map matmata � Assault 
On Matmata;
map bergstein � Bergstein;
map downtown_sniper �
Comrade Sniper;
map libya � Crusader
Charge;
map duhoc_defend �
Defending The Pointe;

map demolition �
Demolition;
map downtown_assault �
Downtown Assault;
map elalamein � 
El Alamein;
map decoytown � Holding
The Line;
map beltot � Prisoners 
Of War;
map trainyard � Railroad
Station No. 1;
map hill400_assault �
Rangers Lead The Way;
map moscow � Red Army
Training;
map tankhunt � Repairing
The Wire;
map toujane � Retaking
Toujane;
map cityhall � Stalingrad

City Hall;
map hill400_defend � 
The Battle For Hill 400;
map duhoc_assault � The
Battle Of Pointe Du Hoc;
map breakout � The
Brigade Box;
map rhine � The Crossing
Point;
map crossroads � 
The Crossroads;
map decoytrenches � 
The Diversionary Raid;
map eldaba � The End Of
The Beginning;
map silotown � The Silo;
map newvillers � The Tiger.
2. Ïðèâåäåííûå íèæå êî-
äû ïîçâîëÿþò îòêðûòü ëþ-
áîé íàáîð ìèññèé â ìåíþ
Mission Select. Äëÿ èõ ââå-

äåíèÿ ñíà÷àëà íåîáõîäè-
ìî àêòèâèðîâàòü êîíñîëü
íàæàòèåì êëàâèøè Ó:
/seta mis_10 9 � Crossing
The Rhine;
/seta mis_07 9 � D-Day; 
/seta mis_04 9 � Fortress
Stalingrad; 
/seta mis_09 9 � Hill 400;
/seta mis_03 9 � Not One
Step Backwards; 
/seta mis_06 9 � Rommel�s
Last Stand; 
/seta mis_08 9 � The Battle
For Caen; 
/seta mis_02 9 � The Battle
Of El Alamein;
/seta mis_05 9 � The Tank
Squadrons;
/seta mis_01 9 � 
The Winter War.

[PC] CALL OF DUTY 2

Äîñòóï ê óðîâíþ ñëîæíîñòè The One: óñ-
ïåøíî çàâåðøèòå íà óðîâíå ñëîæíîñòè
Hard ïåðâûé ýòàï (ãåðîè÷åñêèé ïîáåã èç
îôèñà), íè ðàçó ïðè ýòîì íå óìåðåâ.
×èòû Lots of Guns è Indestructible Melee
Weapons: ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå ñëîæ-
íîñòè Easy èëè âûøå.

×èòû Vampiric Regeneration è Unlimited
Ammo: ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå ñëîæíîñ-
òè Normal èëè âûøå. 
×èò Reflect Bullets: ïðîéäèòå èãðó íà
óðîâíå ñëîæíîñòè Hard èëè âûøå.
×èò Unlimited Health: ïðîéäèòå èãðó íà
óðîâíå ñëîæíîñòè The One.

[PS2] THE MATRIX: PATH OF NEO
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[PC] DUNGEON SIEGE II

Êîäû ñëåäóåò ââîäèòü ïîñëå íà-
æàòèÿ êëàâèøè E:
+drlife � íåóÿçâèìîñòü;
+quwhba � ìãíîâåííîå óáèéñòâî;
+bushsux-oluaowr � òåëåïîðòàöèÿ;
+luvtana-aeviyaa � ïðåäìåòû;
+version � ïîêàçàòü âåðñèþ èãðû;
+twilightzone � àêòèâèðîâàòü òå-
ëåïîðòåðû.
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà êîäà
íåîáõîäèìî ââåñòè åãî ïîâòîðíî,
çàìåíèâ «ïëþñ» íà «ìèíóñ».

Îòêðûòü Greed � ïðîéäèòå èãðó, íå èñïîëüçóÿ continue. 
Óðîâåíü ñëîæíîñòè çíà÷åíèÿ íå èìååò.
Îòêðûòü Hazama � ïðîéäèòå èãðó, íå èñïîëüçóÿ continue íà ëþáîì
óðîâíå ñëîæíîñòè. Ïîñëå ïîáåäû íàä Greed ïîÿâèòñÿ Hazama, 
êîòîðîãî ïðèäåòñÿ îäîëåòü ñ õîäó.
Laboratory Level � ïîñëå òðèóìôà â áèòâå ñ Hazama ñòàíåò äîñòó-
ïåí óðîâåíü Laboratory Level.

Âîéäèòå â ìåíþ ñìåíû èìåíè ïèëîòà è
ââåäèòå òàì Thereshallbewings, ÷òîáû
àêòèâèðîâàòü Script Editor. Ðàáîòàÿ ñ
ýòèì ðåäàêòîðîì, áóäüòå îñòîðîæíû,
íåàêêóðàòíûå äåéñòâèÿ ìîãóò ïðèâåñòè
ê ñàìûì íåîæèäàííûì ïîñëåäñòâèÿì.

[PS2] THE RUMBLE FISH

[PC] X3: REUNION

Ïîñëå òîãî êàê âû ñïàñåòå ðå-
áåíêà, íàïðàâëÿéòåñü ê ìåñòó,
ãäå ñëîí ðàçðóøèë âîðîòà.
Ñëåâà îò íèõ áóäåò ñòðåìíèíà.
Ïðûãàéòå â âîäó è èäèòå 
â ñòîðîíó äûðû. Êîãäà âû åå
äîñòèãíåòå, òî ïîïàäåòå 
íà áîíóñíûé óðîâåíü.

[PS2, XBOX, GC, PC] WALLACE & GROMIT
IN PROJECT ZOO
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[PC] PRO EVOLUTION SOCCER 5
Íà÷íèòå íîâóþ International League, à â íàñòðîéêàõ êîëè÷åñòâà
ó÷àñòíèêîâ âûáåðèòå òîëüêî äâå êîìàíäû. Òåïåðü â ñåçîíå íå-
îáõîäèìî áóäåò ñûãðàòü òîëüêî äâà ìàò÷à, à âû ïîëó÷èòå áîíóñ-
íûå î÷êè çà ïîáåäû íàä ïðîòèâíèêîì è â êðàò÷àéøèå ñðîêè äî-
áåðåòåñü äî âîæäåëåííûõ ïîëóòîðà òûñÿ÷ î÷êîâ çà ïîáåäó â ëè-
ãå. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî áûñòðî ïîïîëíèòü áàëàíñ PES Points.

[PC] VIETCONG 2
Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå Ó è ââåäèòå ñëåäó-
þùèå êîäû äëÿ ïîëó÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ áëàã:
cheat.heal � ïîëíîå âîññòàíîâëåíèå 
çäîðîâüÿ;
cheat.nextmission � ïåðåõîä íà ñëåäóþùèé
óðîâåíü;

cheat.erikgun � Crazy gun;
cheat.god � God mode;
cheat.saveunltd � âîçìîæíîñòü ñîõðàíÿòüñÿ,
ñêîëüêî óãîäíî;
cheat.openus � îòêðûòü âñå US-ìèññèè; 
cheat.openvc � îòêðûòü âñå VC-ìèññèè.

PC
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SECRET AREA

EASTER EGGS
[PC] STRONGHOLD 2
Ââåäèòå â êà÷åñòâå ñâîåãî èìåíè ÷òî-ëèáî èç ïðèâåäåííîãî íè-
æå ñïèñêà, ÷òîáû ïîëó÷èòü ñïåöèàëüíûå ïðèâåòñòâèÿ îò ðàçðà-
áîò÷èêîâ:

Lord Vader;
MegaLord;
Lord Seth;

Yoshi;
...èëè ëþáîå ñëîâî, â êîòîðîì ïðèñóòñòâóåò ñî÷åòàíèå áóêâ A è L.

[PC] PRO EVOLUTION SOCCER 5

Ïðèâåò, ääÿäÿ ÕÕèäåî!
Âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ Edit Team, ãäå íàéäåòå çàïèñü PES UTD.
Âûáåðèòå åå, à çàòåì ïåðåìåñòèòåñü â íèæíþþ ÷àñòü ïîÿâèâ-
øåãîñÿ ñïèñêà, ãäå äîëæåí ïðèñóòñòâîâàòü èãðîê ñî ñòðàííûì,
íî ïîäîçðèòåëüíî çíàêîìûì èìåíåì Metel Ger.

[DS] NINTENDOGS

Ïîæèðàòåëü ëëàìïî÷åê
Âî âðåìÿ îáó÷åíèÿ ùåíêà íîâîìó òðþêó, åñëè êîìàíäà áûëà
ïðîèçíåñåíà ÷åòêî, íàä åãî ãîëîâîé ïîÿâëÿåòñÿ ìàëåíüêàÿ íà-
ðèñîâàííàÿ ëàìïî÷êà. Ïîäõâàòèòå åå ïðè ïîìîùè ñòèëóñà,
ïîäíåñèòå ê ïàñòè ñîáàêè, è òà ñ ïðåâåëèêèì óäîâîëüñòâèåì
ñëîïàåò «óãîùåíèå». Íèêàêîãî âðåäà çäîðîâüþ æèâîòíîãî ïî-
äîáíàÿ äèåòà íå íàíåñåò, à îáó÷åíèå ïîéäåò âåñåëåå. Ðîâíî òà
æå èñòîðèÿ è ñ ïåðèîäè÷åñêè âîçíèêàþùåé êîñòî÷êîé.

DOOM 3

Êòî ííàñ óóáüåò
Íà íåñêîëüêèõ ïåðâûõ óðîâíÿõ èãðû ÷àñòî ïîïàäàþòñÿ êîìíàòû,
ãäå íà ïîëó íàðèñîâàíû ïåíòàãðàììû. Â êîìíàòàõ åñòü òåðìèíà-
ëû, íà êîòîðûõ íåîáõîäèìî íàáèðàòü êîäû äëÿ îòêðûòèÿ äâåðåé.
Íî âñå äâåðè óæå îòêðûòû, à òåðìèíàëû ñëîìàíû. Åñëè ïðèáëè-
çèòüñÿ ê îäíîìó èç òàêèõ ìèãàþùèõ êðàñíûì óñòðîéñòâ, ìîæíî
óâèäåòü òåêñò, ïðåäëàãàþùèé ââåñòè êîä. Íî âî âðåìÿ ìèãàíèÿ
òåêñò áûñòðî ìåíÿåòñÿ è ïðåâðàùàåòñÿ â ìèëîå è äîáðîå ñîîá-
ùåíèå, êîòîðîå ãëàñèò, ÷òî «Àä óáüåò òåáÿ» (Hell will kill you).

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

Âñïîìèíàÿ ÒÒîììè ÂÂåð÷åòòè
Â Las Venturas âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ìèññèè ñ Êåíîì Ðîçåí-
áåðãîì (êîãäà íåîáõîäèìî âñòðåòèòüñÿ ñ íåãîäÿåì Äæî), åñòü
îäèí èíòåðåñíûé ìîìåíò. Ïîñëå òîãî êàê âû âîéäåòå â êîìíàòó
ñ îãðîìíûì õîëîäèëüíèêîì (òàì åùå âñå íà÷èíàþò ñòðåëÿòü â
áåäíîãî ãëàâãåðîÿ), Êåí ïîáåæèò ïðÿòàòüñÿ â ýòîé ñàìîé ìîðî-
çèëêå. Äî òîãî êàê îí òóäà çàáåðåòñÿ èëè ïîñëå òîãî êàê âû åãî
âûçâîëèòå, Êåí âûêðèêíåò ôðàçó «ýé, âñå êàê â ñòàðûå äîáðûå
âðåìåíà, à, Òîììè!». Íà ÷òî çàíÿòûé âàæíûìè äåëàìè ÑèÄæåé
â ñîâñåì íå âåæëèâûõ âûðàæåíèÿõ ïîèíòåðåñóåòñÿ, êòî òàêîé
âîîáùå ýòîò Òîììè. Ðàçóìååòñÿ, ðå÷ü èäåò î Òîììè Âåðñåòòè
èç GTA: Vice City.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî Êåí ïîìèíàåò Òîììè ëèøü èíîãäà, à ÷òîáû
óñëûøàòü ýòîò îáìåí ðåïëèêàìè, âîçìîæíî, ïðèäåòñÿ ïåðåèã-
ðàòü ìèññèþ íå îäèí ðàç.

RESIDENT EVIL: OUTBREAK FILE #2

Êèíîïðèâåò
Â îòêðûâàþùåì èãðó ðîëèêå íà îäíîì èç çîìáè ìîæíî óâèäåòü
áåëóþ ôóòáîëêó ñ íàäïèñüþ Dawn of the Dead. «Ðàññâåò Ìåðò-
âåöîâ» � êóëüòîâûé ôèëüì óæàñîâ îò ïðèçíàííîãî ãåíèÿ æàíðà
Äæîðäæà «íå ïóòàòü ñ Äæîíîì» Ðîìåðî. Êñòàòè, íå òàê äàâíî
ýòà ëåíòà îáçàâåëàñü âåñüìà äîñòîéíûì ðèìåéêîì.

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè, 
ïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.

WIDESCREEN

ÊÈÍÎÌÀÍÈß 2:

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ
ÊÈÍÎÌÀÍÈÈ

ÊÎÍÊÓÐÑ ÎÒ ÐÓÁÐÈÊÈ

Æäåì ââàøèõ ïïèñåì ääî 11 ôôåâðàëÿ 22006 ããîäà ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ 
kinomania@gameland.ru (áóìàæíûå ïïèñüìà ïïðèñûëàéòå ííà ààäðåñ ððåäàêöèè,

óêàçàííûé ââ ââûõîäíûõ ääàííûõ ææóðíàëà). ÍÍå ççàáóäüòå ññäåëàòü ïïîìåòêó
«Êèíîìàíèÿ».

Åñëè ââû ååùå ííå óóñïåëè ïïðèîáðåñòè DDVD ññ ôôèëüìîì Doom äëÿ ññâîåé êêîëëåêöèè
(êñòàòè, ëëèöåíçèîííûé ääèñê ïïðîäàåòñÿ óóæå ññ 228 ííîÿáðÿ), ïïîïðîáóéòå ââûèãðàòü
åãî ââ ÷÷åñòíîé ááîðüáå!
Õîòèòå ääîêàçàòü, ÷÷òî ííèêòî ííå ççíàåò ««Äóì» ëëó÷øå ââàñ, òòîãäà ääåðçàéòå �� îîòâåòüòå
ïðàâèëüíî ííà ââñå ââîïðîñû, èè DDVD ññ ôôèëüìîì ááóäåò ââàì ííàãðàäîé! ÍÍó àà ÷÷òîáû
âñå ççíàëè, êêòî ïïîáåäèòåëü, êê êêàæäîìó ïïðèçîâîìó ääèñêó ïïðèëàãàåòñÿ ññòèëüíàÿ
ôóòáîëêà ññ ëëîãîòèïîì Doom.
Ñïåøèòå óó÷àñòâîâàòü �� ââñåãî ððàçûãðûâàåòñÿ 110 êêîìïëåêòîâ ïïðèçîâ.

1. Äëÿ ÀÀíäæåÿ ÁÁàðòêîâÿêà, ññíÿâøåãî
Doom, ððåæèññóðà ííå îîñíîâíîå
çàíÿòèå. ÍÍàçîâèòå ååãî ïïåðâóþ
êèíåìàòîãðàôè÷åñêóþ ïïðîôåññèþ:
à) ïïðîäþñåð;
á) îîïåðàòîð;
â) ììîíòàæåð.

2. ÏÏî îîôèöèàëüíîé ââåðñèè, ííàçâàíèå
èãðû DDoom, ííå ÷÷òî èèíîå, êêàê:
à) ððåïëèêà ÒÒîìà ÊÊðóçà ââ ôôèëüìå
«Öâåò ääåíåã»; 
á) ññîêðàùåíèå îîò ííàçâàíèÿ ïïóëü
«äóì-ääóì»;
â) ««ïåðåâåðòûø» îîò ññëîâà MMood.

3. ÑÑîçäàòåëè ôôèëüìà ïïîñòåñíÿëèñü
ðàñøèôðîâûâàòü ññîêðàùåíèå 
BFG ««êàê îîíî ååñòü». ÊÊàê ííàçâàíèå
ìîíñòðóîçíîãî îîðóäèÿ ááûëî
àäàïòèðîâàíî ääëÿ ýýêðàíà?

à) BBio FForce GGun; 
á) BBlue FFire GGun;
â) BBig FFight GGear.

4. ÊÊàêîãî îîðóæèÿ ííå ááûëî ííè ââ îîäíîé
÷àñòè èèãðû DDoom?
à) êêàñòåò;
á) ììîíòèðîâêà;
â) ööåïíàÿ ïïèëà.

5. ××òî îîçíà÷àþò ííàçâàíèÿ ññïóòíèêîâ
Ìàðñà, ííà êêîòîðûõ
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ ññîáûòèÿ èèãðû?
à) ÑÑòðàõ èè ÓÓæàñ; 
á) ÊÊàðìàê èè ÐÐîìåðî;
â) ÀÀä èè ÄÄüÿâîë.

6. ÑÑ ããèáåëüþ êêàêîãî ææèâîòíîãî
ñâÿçàí ññþæåò èèãðû DDoom?
à) êêàíàðåéêà;
á) õõîìÿê;
â) êêðîëèê. 

ÂÂÎÎÏÏÐÐÎÎÑÑÛÛ ÊÊÎÎÍÍÊÊÓÓÐÐÑÑÀÀ::



ÎÁÙÈÅ ÑÎÂÅÒÛ
Ïðè îñàäå ñòàðàéòåñü ðàçìåùàòü

âàøè þíèòû íà âðàæåñêèõ áàçàõ: òà-
êèì îáðàçîì âû ñíèçèòå ÷èñëî âðà-
æåñêèõ åäèíèö, ïîÿâëÿþùèõñÿ íà
ñëåäóþùèé õîä. Íå îáÿçàòåëüíî äà-
æå çàõâàòûâàòü èõ íåïîâîðîòëèâîé
ïåõîòîé � äîñòàòî÷íî ëèøü çàáëîêè-
ðîâàòü ÷åì ïîïàëî. 

Èñïîëüçîâàíèå COP (CO Power)
èëè SCOP (Super CO Power) äàåò
âñåì þíèòàì ïîä êîìàíäîâàíèåì
äàííîãî CO áîíóñ â 10% ê àòàêå 
è çàùèòå. 

Íå çàáûâàéòå ÷åðåäîâàòü âàøèõ
CO â çàâèñèìîñòè îò îáñòàíîâêè, 
à íå òîëüêî ðàäè íàêîïëåíèÿ èõ
COP-ëèíååê: DS (Dual Strike) ïîäîæ-
äåò, à ïðîïàâøèå â ðåçóëüòàòå ïëî-
õîãî ïëàíèðîâàíèÿ þíèòû âîññòà-
íàâëèâàòü íàêëàäíî. 

È íàîáîðîò: íå ãíóøàéòåñü «ñêîð-
ìèòü» âðàãó ïàðó-òðîéêó íåíóæíûõ
þíèòîâ, åñëè âàøåé SCOP íå õâàòà-
åò ïîë-«çâåçäû» äî ïîëíîãî çàðÿäà. 

Â ðåæèìå Combat ñàìîå ãëàâíîå �
íå äàòü âðàãàì îêðóæèòü ñåáÿ. 
Ïîîäèíî÷êå ïðîòèâíèêè óíè÷òîæà-
þòñÿ ñ ëåãêîñòüþ, îñîáåííî, åñëè âû
èñïîëüçóåòå ñòèëóñ è ñòðåëÿåòå, 
îòñòóïàÿ. 

Ñàìûé «äåøåâûé» CO â èãðå �
Hachi, ïîëó÷àþùèé ïîëíîöåííûå
þíèòû ïî çàíèæåííîé öåíå. À åãî

COP, ñòîÿùèé âñåãî òðè «çâåçäû»,
óìåíüøàåò ñòîèìîñòü þíèòîâ íàïî-
ëîâèíó! Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî 
â Money Survival îí áåñöåíåí? 

Äëÿ Turn Survival ïîëåçåí Eagle,
ïîòîìó ÷òî åãî COP/SCOP ïîçâîëÿåò
þíèòàì õîäèòü äâàæäû. 

TIME SURVIVAL 
Çäåñü â öåíå CO, êîòîðûå íàíîñÿò
ìàêñèìàëüíûé óðîí çà ìèíèìàëüíîå
âðåìÿ � íàïðèìåð, Kanbei èëè Hawke
(ïåðâûé ïðåäïî÷òèòåëüíåå). Âìåñòå
ñ òåì Sami ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà çàõ-
âàòå âðàæåñêèõ HQ, ÷òî òîæå íåìà-
ëîâàæíî. Ê ýòîìó ðåæèìó æåëàòåëü-
íî ïðèñòóïàòü ïîñëå ïî ìåíüøåé ìå-
ðå îäíîêðàòíîãî ïðîõîæäåíèÿ êàì-
ïàíèè, äàáû âàøè ðåôëåêñû áûëè 
â äîñòàòî÷íîé ìåðå îòòî÷åíû. 
Ìèññèè: 
1 Ïðîñòî ïîñûëàéòå âñþ ïåõîòó íà
òàíê. Ñýìè ìîæåò âûèãðàòü ýòó áèò-
âó çà 1 õîä.
2 Èñïîëüçóéòå òîëüêî áîìáàðäè-
ðîâùèê.
3 Èìååò ñìûñë ðàçìåñòèòü Md Tank
â ëåñó, â çîíå äåéñòâèÿ âðàæåñêèõ
þíèòîâ, è ñäåòîíèðîâàòü âñå òðè
áîìáû çà îäèí õîä (óäà÷íåå äâå èç
íèõ íàïðàâèòü ñíèçó è îäíó � ñâåð-
õó). Ãëàâíîå çäåñü � íå äàòü ñèëü-
íåéøèì þíèòàì âûëå÷èòüñÿ ó êðèñ-
òàëëà. Òàêæå íå çàáûâàéòå ïðî ïå-

õîòó, êîòîðàÿ íàâåðíÿêà ïîïûòàåòñÿ
îâëàäåòü ïîä øóìîê âàøåé HQ.
4 Çäåñü, â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùåé
ìèññèè, ïðîèãðàòü íåëüçÿ. Ïðîñòî
øòàìïóéòå ðàêåòû è îòñûëàéòå èõ 
ê îçåðó, ïîêà âðàæåñêèì þíèòàì íå
ñòàíåò íåêóäà äåòüñÿ. 
5 Ïðîñòî äâèãàéòå APC ñ ïåõîòîé
÷åðåç ëåñà ê âðàæåñêîé HQ. 
6 Ñïðÿ÷üòå þíèòû âíå çîíû äîñÿãàå-
ìîñòè ïóøåê. Åñëè ñðåäè âàøèõ CO
åñòü Grit èëè Jake ñ ãîòîâîé COP, 
òî àðòèëëåðèè áóäåò äîñòàòî÷íî, ÷òî-
áû óíè÷òîæèòü êðèñòàëë è îáåñïå÷èòü
ïðèêðûòèå òàíêàì. Åñëè íåò � çàêóïè-
òåñü ðàêåòàìè è, íå òðîãàÿ ïóøêè, ðàñ-
ñòðåëÿéòå âðàãîâ èçäàëåêà. 
7 Ñïðÿ÷üòå âñå ñòåëñû è óíè÷òîæü-
òå ñïåðâà Battleship, óãðîæàþùèé
âàøåìó APC, çàòåì íèæíèé Carrier.
Ïåðåïðàâüòå ïåõîòèíöà âíèç ê ñè-
ëîñó, ðàñïðàâüòåñü ñ óãðîæàþùèìè 
âåðòîëåòó êðåéñåðàìè � è áðîñüòå
âñå ñèëû íà îõðàíÿþùèé HQ òàíê. 
8 Äâà âàðèàíòà: èëè ïûòàòüñÿ
ðàñïðåäåëèòü þíèòû ïî èìåþùåéñÿ
òåððèòîðèè, íå äàâàÿ âðàãó ïðèöå-
ëèòüñÿ âî ìíîãèå ñðàçó, èëè, íàïðî-
òèâ, ñãðóïïèðîâàòü èõ êàê ïðèìàí-
êó, îòîñëàâ îäèí Md Tank íà âðà-
æåñêóþ òåððèòîðèþ � íàâîäèòü 
ïîðÿäîê.
9 Ñïðÿ÷üòå ðàêåòíèöó çà äâóìÿ
APC, âûâåäèòå ïåõîòó â ãîðû è ïåðè-
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ÍÅ ÑÎØËÈÑÜ 
ÕÀÐÀÊÒÅÐÀÌÈ
Ñòàðàéòåñü ííå ññòàâèòü 
â ïïàðó CCO, ïïî ññþæåòó ííå
ëàäÿùèõ ääðóã ññ ääðóãîì:
âïîëíå ââîçìîæíî, ÷÷òî èèõ
DS-ààòàêà ááóäåò ññëàáåå.
Âîò ïïåðå÷åíü ïïîäîáíûõ
ïàð: 

Jake ++ CCandy ((Kindle)
Rachel ++ ZZak ((Koal)
Olaf ++ LLash
Colin ++ LLash
Eagle ++ LLash
Eagle ++ HHawke
Drake ++ HHawke
Jess ++ HHawke
Hawke ++ CCandy ((Kindle)
Von BBolt ++ ââñå CCO, ççà

êîòîðûõ ììîæíî èèãðàòü ââ
îáû÷íîé êêàìïàíèè.

Îñíîâíîé ððåæèì DDual SStrike ííà óóäèâëåíèå ëëåãîê ííà îîáîèõ óóðîâíÿõ ññëîæíîñòè, ïïîñåìó ììû îîãðàíè÷èìñÿ 
íàáîðîì îîáùèõ ððåêîìåíäàöèé èè ññîâåòàìè ïïî ïïðîõîæäåíèþ ððåæèìà TTime SSurvival, 
à òòàêæå óóäåëèì ââíèìàíèå ííàèáîëåå èèíòåðåñíûì êêîìàíäèðàì. 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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ÑÀØÀ ÓÓÍÈÊÀËÜÍÀ ÑÑÂÎÈÌ PPOWER: ÂÂÑÅÃÎ ÇÇÀ ÄÄÂÅ ««ÇÂÅÇÄÛ» ÌÌÎÆÍÎ ËËÈ-
ØÈÒÜ ÎÎÁÎÈÕ CCO ÍÍÅÏÐÈßÒÅËß ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÏÏÐÈÌÅÍÈÒÜ PPOWER ÂÂ ÎÎÒÂÅÒ.

ÍÅÎÒÀÍÊÈ �� ÏÏÎÆÀËÓÉ, ÑÑÀÌÀß ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÀß ÁÁÎÅÂÀß ÅÅÄÈÍÈÖÀ. ÎÎÍÈ ÄÄÅ-
ØÅÂËÅ ÌÌÅÃÀÒÀÍÊÎÂ ÈÈ ÍÍÅ ÈÈÌÅÞÒ ÏÏÐÎÁËÅÌ ÑÑ ÏÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈÅÌ, ÒÒÎÏËÈ-
ÂÎÌ ÈÈ ÁÁÎÅÇÀÏÀÑÎÌ.

ÑÎÇÄÀÂÀß ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÅ ÊÊÀÐÒÛ, ÍÍÅ ÇÇÀÁÛÂÀÉÒÅ ÓÓ×ÈÒÛÂÀÒÜ ÁÁÀËÀÍÑ ÑÑÈË.
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îäè÷åñêè ïîäëå÷èâàéòå òàíêè, âîçâ-
ðàùàÿ èõ â ãîðîä.
qP Ïåðâûì õîäîì ïîñòàðàéòåñü âû-
íåñòè êàê ìîæíî áîëåå ñèëüíûå
þíèòû, çàòåì ñîñðåäîòî÷üòåñü íà
çàõâàòå ãîðîäîâ, äàáû ìîæíî áûëî
äàòü ñèëüíûé îòïîð âîññòàíîâèâ-
øèìñÿ ñèëàì âðàãà. 
qQ Èñïîëüçóÿ SCOP Ñýìè, ýòó ìèñ-
ñèþ ìîæíî âûèãðàòü áàíàëüíîé ïå-
ðåïðàâêîé ïåõîòû ê âðàæåñêîé HQ 
è åå çàõâàòîì. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
îñàäà ìîæåò çàòÿíóòüñÿ ìèíóò íà
ïÿòü � íî åñëè âû õîðîøî ïîêàçàëè
ñåáÿ â ïðåäûäóùèõ ìèññèÿõ, âîëíî-
âàòüñÿ íå î ÷åì. 

CO: SONJA
Ñîíÿ � îäíà èç íàèáîëåå òðóäíûõ 
â èñïîëüçîâàíèè CO. Èç-çà òîãî, ÷òî
åå þíèòû íå èìåþò ïðåèìóùåñòâ ïå-
ðåä ÷óæèìè � çà èñêëþ÷åíèåì áîëü-
øåãî ïîëÿ çðåíèÿ â òóìàíå âîéíû �
è èç-çà åå íåóäà÷ëèâîñòè (èíîãäà 
íàíîñèò ìåíüøå ïîâðåæäåíèé, ÷åì
ñòîèëî) îíà çà÷àñòóþ ñïèñûâàåòñÿ
êàê ñëàáûé êîìàíäóþùèé è ïîýòîìó
íå èñïîëüçóåòñÿ. Çðÿ.

Âî-ïïåðâûõ, áîëüøèé îõâàò âèäè-
ìîé òåððèòîðèè â òóìàíå âîéíû
(èëè ïîä äîæäåì) çíà÷èò äåéñòâè-
òåëüíî ìíîãîå. COP/SCOP Ñîíè äà-
þò åé âîçìîæíîñòü âèäåòü âñå ñïðÿ-
òàííûå âðàæåñêèå þíèòû (çà èñêëþ-
÷åíèåì íåâèäèìûõ ñòåëñîâ è ïîãðó-
çèâøèõñÿ ïîäëîäîê) � è àòàêîâàòü
ïåðâîé. Åé äàæå íå íóæíî òðàòèòüñÿ
íà ñëàáûå ðàçâåäûâàòåëüíûå þíè-
òû � äàæå åå òàíêè áóäóò âèäåòü
äîñòàòî÷íî äàëåêî. 

Âî-ââòîðûõ, íå ñòîèò íåäîîöåíè-
âàòü åå ñïîñîáíîñòü óìåíüøàòü òåð-
ðèòîðèàëüíûå áîíóñû ïðîòèâíèêîâ.
Ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî âðàæåñêèå þíèòû
òåðÿþò äî 10% çàùèòû ïî óìîë÷à-
íèþ, 20% ïðè COP è 30% ïðè SCOP!
Áîëåå òîãî, åñëè áîé èäåò íà äâóõ
ôðîíòàõ èëè æå ñ ó÷àñòèåì íåñêîëü-
êèõ êîìàíä, òî ïðè èñïîëüçîâàíèè
åå COP/SCOP âñå ïðîòèâíèêè òåðÿ-
þò òåððèòîðèàëüíûå áîíóñû � äàæå
àòàêóÿ äðóã äðóãà, îíè áóäóò èìåòü
óùåðáíóþ çàùèòó. Íàêîíåö, Ñîíÿ
îñîáåííî ýôôåêòèâíà ïðîòèâ Ëýø,
êîòîðàÿ ÷åðïàåò èç îíûõ áîíóñîâ
ñâîþ àòàêóþùóþ ìîùü.

Â-òòðåòüèõ, åå SCOP îáåùàåò óñè-
ëåíèå êîíòðàòàê, íî íà ñàìîì äåëå
ïðîèñõîäèò íå÷òî äðóãîå: åå þíèòû
êîíòðàòàêóþò òàê, êàê åñëè áû èíè-
öèàòèâà áûëà ó íèõ. Ââèäó ÷åãî ïîñ-
ëå èñïîëüçîâàíèÿ åå SCOP êîìïüþ-
òåðíûé ñîïåðíèê íàâåðíÿêà ïîîñòå-
ðåæåòñÿ íàïàäàòü íà åå þíèòû. 

Â-÷÷åòâåðòûõ, åå øêàëà SCOP êðàé-
íå êîðîòêà � âñåãî ïÿòü çâåçä � à ýòî
çíà÷èò, ÷òî SCOP îíà ìîæåò èñïîëü-
çîâàòü î÷åíü ÷àñòî è, êàê ñëåäñòâèå,
ÿâëÿåòñÿ îòëè÷íûì ïàðòíåðîì äëÿ
DS. Îñîáåííî õîðîøà îíà â çàâåðøå-
íèè àòàêè: âåäü áëàãîäàðÿ SCOP, îò-
âåòíîãî óäàðà ïî þíèòàì íå áóäåò.
Íàêîíåö, Ñîíÿ ïðîñòî áåñöåííà â
áèòâàõ ïðîòèâ æèâûõ ïðîòèâíèêîâ,

òàê êàê îíà ñêðûâàåò îò íèõ ÷èñëî
HP ñîáñòâåííûõ þíèòîâ. Ïðåäñòàâü-
òå ñåáå � âðàã òðàòèò õîä íîâîãî ìå-
ãàòàíêà íà óáèåíèå þíèòà ñ 1 HP �
èëè ïîñûëàåò îñëàáëåííûé þíèò
ïðîòèâ ïîëíîñòüþ æèâîãî, íå ïîäîç-
ðåâàÿ îá ýòîì! Ïîñëå ðàçãðîìíîãî
ïîðàæåíèÿ äðóçüÿ íåïðåìåííî óï-
ðåêíóò âàñ â æóëüíè÷åñòâå. 

CO: JAVIER
Õàâüåð � CO áåç íåäîñòàòêîâ. Ó åãî
þíèòîâ îòñóòñòâóþò ñëàáûå ñòîðî-
íû, åñòü ëèøü ñèëüíàÿ � 20% áîíóñ
ê çàùèòå ïðîòèâ àòàê ñ ðàññòîÿíèÿ.
Îäíàêî íà êàðòàõ ñ CT (Com
Towers) îí ñòàíîâèòñÿ ïðîñòî íåçà-
ìåíèìûì: âñå CO ïîëó÷àþò äîïîë-
íèòåëüíûå 10% ê àòàêå ïðè çàõâàòå
CT, íî Õàâüåð ïîëó÷àåò åùå è áî-
íóñ ê çàùèòå! Áîëåå òîãî, åãî COP
è SCOP äåëàþò åãî þíèòû åùå áî-
ëåå óñòîé÷èâûìè ê îáõîäíûì àòà-
êàì è óìíîæàþò ýôôåêò îò âñåõ
çàõâà÷åííûõ CT � ïðè äîñòàòî÷íîì
êîëè÷åñòâå îíûõ äåëàÿ åãî þíèòû
àáñîëþòíî íåóÿçâèìûìè! Òîëüêî
ïîñ÷èòàéòå: ïðè òðåõ áàøíÿõ åãî
SCOP óäâîèò àòàêó è çàùèòó � 
è ýòî íå ó÷èòûâàÿ òàêæå óâåëè÷èâà-
þùåéñÿ çàùèòû îò íàïàäåíèé äàëü-
íîáîéíûõ þíèòîâ! Åãî ïàðòíåðû ïî
DS � Jess è Kanbei � òîæå ãîòîâû
ïîõâàñòàòüñÿ îãðîìíîé ìîùüþ àòà-
êè ïðè SCOP, äåëàÿ Õàâüåðà îäíèì
èç ñèëüíåéøèõ CO â AW:DS. 

CO: SENSEI
Áîåâûå âåðòîëåòû ßìàìîòî-ñåíñåÿ
áüþò áåç ïðîìàõà: ñèëà èõ àòàêè â
ïîëòîðà ðàçà âûøå, ÷åì ó íåäðóãîâ, 
è äîñòèãàåò 175% îò íîðìû ïðè
COP/SCOP. Äà, ñàìîëåòû ïîâåëåâà-
þò íåáåñàìè, íî èç-çà ýòîãî íå ñòîèò
ñïèñûâàòü ñî ñ÷åòîâ áîëåå äîñòóïíûå
â öåíîâîì ïëàíå è âåñüìà ýôôåêòèâ-
íûå ïðîòèâ íàçåìíûõ öåëåé ãåëèêîï-
òåðû. Âåðòîëåò ñòîèò íåìíîãèì áîëü-
øå îáû÷íîãî òàíêà � è ïðè ýòîì òàíêè
íå ìîãóò äàòü åìó äîñòîéíîãî îòïîðà! 
COP è SCOP Ñåíñåÿ çàñòàâëÿþò 
â êàæäîì çàõâà÷åííîì ãîðîäå ïîÿ-
âèòüñÿ ïî ïåõîòèíöó (Infantry è

Mech ñîîòâåòñòâåííî) ñ 9 HP. Â òî
âðåìÿ êàê ïåõîòà, äàæå ñ áîíóñîì
ê àòàêå (èìåþùèìñÿ ó Ñåíñåÿ èç-
íà÷àëüíî è ïðèîáðåòàåìûì çà ñ÷åò
COP), êîòèðóåòñÿ íåâûñîêî, íå ñòî-
èò íåäîîöåíèâàòü ýôôåêò íåîæè-
äàííîñòè, áåñïëàòíîñòü íîâûõ þíè-
òîâ è âîçìîæíîñòü õîäèòü èìè ñðà-
çó æå � áåñöåííóþ äëÿ îïåðàòèâíî-
ãî îòðàæåíèÿ íåîæèäàííîé àòàêè 
ñ òûëà. Íî ñàìîå ãëàâíîå � þíèòû
ìîæíî îáúåäèíÿòü â îäèí, ïîëó÷àÿ
äåíåæíûé ýêâèâàëåíò ëèøíèõ 
8 HP, à â ñëó÷àå ñ SCOP ýòî íåìà-
ëî � ïî äâå ñ ëèøíèì òûñÿ÷è ñ
êàæäîé ïàðû! 
Ââèäó ýòîãî DS ñ Hachi (åäèíñòâåí-
íûé Tag ïîñëåäíåãî, êñòàòè) ñòàíî-
âèòñÿ íåñðàâíåííî óäîáíåå: çàðàáî-
òàâ óéìó äåíåã íà ïåõîòå, ìîæíî çà-
êóïèòü ñåáå îãðîìíóþ àðìèþ çà ïîë-
öåíû. Èëè íàîáîðîò: íàïëîäèâ âåðòî-
ëåòîâ (÷åòûðå ñ ëèøíèì òûñÿ÷è çà
øòóêó? äàéòå ïÿòü!), èñïîëüçóåì âñþ
èõ ìîùü, ÷òîáû î÷èñòèòü ïîëå îò
âðàãîâ, à çàòåì ïîÿâèâøåéñÿ ïåõî-
òîé çàõâàòûâàåì îïóñòåâøèå ãîðîäà. 
Åùå îäíà èíòåðåñíàÿ ïàðà Ñåíñåþ �
Sami. Íåò, íå â ïëàíå áîÿ, à áëàãî-
äàðÿ âîçìîæíîñòè ìîëíèåíîñíî çàõ-
âàòûâàòü òåððèòîðèþ. Òðàíñïîðòíûå
âåðòîëåòû âåòåðàíà-ïàðàøþòèñòà
ëåòàþò äàëüøå îáû÷íûõ, à ïåõîòà
áîéêîé äåâ÷îíêè óìååò çàõâàòûâàòü
çäàíèÿ â ïîëòîðà ðàçà áûñòðåå, ÷åì
êòî-ëèáî åùå. È ëèøü â ýòîé ÷àñòè,
áëàãîäàðÿ ââåäåíèþ DS, ïîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü ìîìåíòàëüíî âûèãðàòü
áîé îäíèì íåîæèäàííûì äåìàðøåì.
Òðåáîâàíèÿ ïðîñòû: ïåõîòèíåö â
òðàíñïîðòíèêå íåïîäàëåêó îò âðà-
æåñêîé HQ è ïîëíûå ëèíåéêè SCOP
ó îáîèõ. È åñëè íà âîæäåëåííîé HQ
ñëó÷àéíî íå îêàæåòñÿ þíèòîâ (÷åìó
ìîæíî ëåãêî ïîìî÷ü íåñêîëüêèìè
âåðòîëåòàìè Ñåíñåÿ, ïîäçàäîðåííû-
ìè åãî SCOP), îñòàíåòñÿ ëèøü ïî-
äîãíàòü ïîáëèæå âåðòîëåò, âûñàäèòü
ïåõîòó è, íå òåðÿÿ õîäà áëàãîäàðÿ
DS, çàõâàòèòü HQ çà îäèí õîä (êîëè-
÷åñòâî HP ïåõîòû ðîëè íå èãðàåò,
áëàãîäàðÿ SCOP Ñýìè). Äåøåâàÿ
ïîáåäà! 

ÏÀÐÀ ÑËÎÂ 
Î ÊÀÌÏÀÍÈÈ
Ëèøü ääâå ììèññèè èèç îîíîãî
ðåæèìà ççàñëóæèâàþò îîò-
äåëüíîãî óóïîìèíàíèÿ.
Crystal CCalamity ((22-ÿÿ) ííåï-
ðèÿòíà òòåì, ÷÷òî ççàêàí÷èâà-
åòñÿ ïïðîèãðûøåì, êêàê
òîëüêî ââðàæåñêàÿ ïïåõîòà
äîáèðàåòñÿ ääî ëëþáîãî èèç
ñèëîñîâ. ÎÎñîáåííî êêðè-
òè÷íî ýýòî ääëÿ ççåëåíîãî
ôðîíòà: ääàáû ííå ïïîòåð-
ïåòü ááåçâðåìåííîå ôôèàñ-
êî, ññòàðàéòåñü êêàê ììîæíî
áûñòðåå ääîñòàâèòü
ñîáñòâåííóþ ïïåõîòó ííà þþã
è ççàïóñòèòü ââ ññïóòíèê ââñå
òðè ððàêåòû èèç ññèëîñîâ.
Èñïîëüçóéòå CCOP ÑÑàøè
(óìåñòíåå ââñåãî ååå ïïîñòà-
âèòü èèìåííî ââ ççåëåíóþ
êîìàíäó), ååñëè ííå óóñïåâà-
åòå ññäåëàòü ýýòî ääî ííàêîï-
ëåíèÿ SSCOP-ëëèíååê óó îîáî-
èõ CCO ïïðîòèâíèêà �� èèáî 
ñ ïïîìîùüþ DDS îîíè ììîãóò
çàêîí÷èòü ááîé ççà îîäèí õõîä
íå ââ ââàøó ïïîëüçó. ÒÒî ææå
ñàìîå èè ññ ììèññèåé 224,
Pincer SStrike: ååñëè ääàòü
Drake ííàêîïèòü ååãî SSCOP �
ïðîáëåì ííå îîáåðåøüñÿ. 
Â òòî ææå ââðåìÿ ññèíÿÿ ààð-
ìèÿ ììîæåò ïïîñòîÿííî ííà-
áèâàòü SSCOP-ëëèíåéêó ññâî-
åìó CCO ààòàêàìè ííà îîáèëü-
íî ððàññòàâëåííûå ââðàæåñ-
êèå ððàêåòû èè ààðòèëëåðèþ.
Èñïîëüçóéòå ýýòî!
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ÍÀ ÊÊÀÐÒÀÕ, ÃÃÄÅ ÎÎÒÑÓÒÑÒÂÓÞÒ ÁÁÀÇÛ, ÊÊÀÆÄÛÉ ÞÞÍÈÒ ÖÖÅ-
ÍÈÒÑß ÍÍÀ ÂÂÅÑ ÇÇÎËÎÒÀ. ÍÍÅ ÏÏÐÅÍÅÁÐÅÃÀÉÒÅ ÀÀÐÒÈËËÅÐÈÅÉ! 

Ó ÍÍÀÕÎÄßÙÅÉÑß ÂÂ ËËÅÑÓ ÏÏÅÕÎÒÛ ÇÇÀÙÈÒÀ ÏÏÎÂÛØÀÅÒÑß
ÄÎ 1120% �� ÅÅÑÒÜ ÂÂÑÅ ØØÀÍÑÛ ÏÏÅÐÅÆÈÒÜ ÊÊÎÍÒÐÀÒÀÊÓ. 







MP3-ÏËÅÅÐ ÍÀ 4 ÃÁÀÉÒ

ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àëåêñàíäð Ôðîëîâ /frolov@gameland.ru/

Õîðîøî èçâåñòíàÿ íà íàøåì ðûíêå Gigabyte
ïðåäñòàâèëà ìàòåðèíñêóþ ïëàòó GA-G1975X.
Ýòîé ìîäåëüþ êîìïàíèÿ îòêðûâàåò ñåðèþ 
G1-Turbo, ïðåäíàçíà÷åííóþ äëÿ ëþáèòåëåé
ýêñòðåìàëüíîãî ðàçãîíà. ×èïñåò Intel 975X ïîä-
äåðæèâàåò âñå ñóùåñòâóþùèå ïðîöåññîðû íà
áàçå ðàçúåìà LGA775, â òîì ÷èñëå è äâóõúÿäåð-
íûå Pentium D. Äëÿ îõëàæäåíèÿ ñåâåðíîãî ìîñ-
òà, ýëåìåíòîâ ñõåìû ïèòàíèÿ è ýôôåêòèâíîãî
îòâîäà âîçäóøíûõ ïîòîêîâ îò êóëåðà CPU ïðè-
ìåíåíà ôèðìåííàÿ êîíñòðóêöèÿ Turbojet ñ ÷å-
òûðüìÿ âåíòèëÿòîðàìè. Èç êîììóíèêàöèîííûõ
ðàçúåìîâ, ïîìèìî äâóõ USB 2.0, íà çàäíåé ïà-
íåëè ïëàòû ïðèñóòñòâóþò àóäèîâûõîäû, PS/2-

èíòåðôåéñû è ïîðò ãèãàáèòíîãî ñåòåâîãî êîíò-
ðîëëåðà. Êàê èçâåñòíî, ÷èïñåò I975X, ïðèìåíåí-
íûé â Gigabyte GA-G1975X, îôèöèàëüíî ïîä-
äåðæèâàåò CrossFire (ïî ôîðìóëå x8 + x8), à âîò
íà èñïîëüçîâàíèå SLI ïðîöåññîðíûé ãèãàíò åùå
íå ïîëó÷èë ðàçðåøåíèå ó êàëèôîðíèéñêîé êîì-
ïàíèè. Îäíàêî «íåäîêóìåíòèðîâàííàÿ» ñîâìåñ-
òèìîñòü ñ äâóìÿ êàðòàìè NVIDIA, ïî íåêîòîðîé
èíôîðìàöèè, ñóùåñòâóåò è íà äàííûé ìîìåíò
(ïðè èñïîëüçîâàíèè äðàéâåðîâ ForceWare
72.01). Ïîìèìî MultiVPU-ðåæèìîâ, ïîëüçîâà-
òåëü ìîæåò ðàçìåñòèòü ñðàçó ÷åòûðå ãðàôè÷åñ-
êèõ êàðòû äëÿ âûâîäà èçîáðàæåíèÿ íà íåñêîëü-
êî ìîíèòîðîâ. Åùå îäèí ïëþñ � èíòåãðèðîâàí-

íûé àóäèî÷èï Creative Sound Blaster Live 24-bit,
êîòîðûé ïîääåðæèâàåò âûâîä âîñüìèêàíàëüíî-
ãî çâóêà â íåñêîëüêèõ ôîðìàòàõ, â òîì ÷èñëå
íåñêîëüêî âàðèàíòîâ DTS (ES è Neo:6). Ñðåäè
îñîáåííîñòåé íîâîé ìàòåðèíñêîé ïëàòû ñòîèò
îòìåòèòü èíòåðåñíóþ òåõíîëîãèþ C.R.S. (CMOS
Reload Switch), îáåñïå÷èâàþùóþ óäîáíûé «îò-
êàò» ê íàñòðîéêàì ÁÈÎÑà ïî óìîë÷àíèþ ñ ïîñ-
ëåäóþùåé àâòîìàòè÷åñêîé ïåðåçàãðóçêîé ñèñ-
òåìû, ÷òî äàåò äîïîëíèòåëüíóþ ãàðàíòèþ ñòà-
áèëüíîé ðàáîòû. Ìîäåëü GA-G1975X óæå ïîÿâè-
ëàñü â ïðîäàæå 14 íîÿáðÿ. Ðåêîìåíäîâàííàÿ
ïðîèçâîäèòåëåì öåíà íå îáúÿâëåíà, íî îíà ÿâ-
íî áóäåò âûøå ñðåäíåãî óðîâíÿ.
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Äàâíåíüêî íå áûëî íîâîñòåé îò êîìïàíèè Thrustmaster,
çíàìåíèòîé ñâîåé ñåðèåé äæîéñòèêîâ, ïðåäíàçíà÷åííûõ
äëÿ àâèàñèìóëÿòîðîâ, à òàêæå ðóëÿìè äëÿ «Ôîðìóëû-1».
Íî â íîÿáðå àìåðèêàíöû íàïîìíèëè î ñåáå, ïðåäñòàâèâ ñå-
ìåéñòâî èãðîâûõ ìàíèïóëÿòîðîâ Dual Trigger, ãëàâíàÿ îñî-
áåííîñòü êîòîðûõ çàêëþ÷àåòñÿ â ñîâìåñòèìîñòè êàê ñ PC,
òàê è ñ Sony Play Station 2. Ïåðâîé â ñïèñêå èäåò ìîäåëü
Rechargeable Dual Trigger 2-in-1 Wireless. Îíà êîìïëåêòóåò-
ñÿ ðàäèî÷àñòîòíûì àäàïòåðîì äèàïàçîíà 2.4 ÃÃö, ê êîòî-
ðîìó ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äî ÷åòûðåõ óñòðîéñòâ. Ãåéìïàä
èìååò íåîíîâóþ ïîäñâåòêó êëàâèø (äëÿ ëþáèòåëåé èãðàòü
â òåìíîòå) è äîê-ñòàíöèþ ñ ðàçúåìîì USB äëÿ ïîäçàðÿä-
êè êîíòðîëëåðà îò PC èëè êîíñîëè. Âòîðîé ìàíèïóëÿòîð,
Dual Trigger 2-in-1 Rumble Force, îñíàùåí âèáðîîòäà÷åé.
Ýòà ôóíêöèÿ ðåàëèçîâàíà áëàãîäàðÿ ôèðìåííîé òåõíîëî-
ãèè Immersion, îñíîâàííîé íà èñïîëüçîâàíèè äâóõ ýëåêò-
ðîìîòîð÷èêîâ. Çàâåðøàþùèé øòðèõ � îáà êîíòðîëëåðà
ïîçâîëÿþò ïîëíîñòüþ ïåðåïðîãðàììèðîâàòü êíîïêè, 
à âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè ñîõðàíÿþòñÿ â ýíåðãî-

íåçàâèñèìîé ïàìÿòè. Öåíà è âðå-
ìÿ ïîÿâëåíèÿ ýòèõ ìîäåëåé

íà íàøåì ðûíêå â äàí-
íûé ìîìåíò ïîêà

íå ñîîáùàþò-
ñÿ.

THRUSTMASTER ÄËß PC È PS2
Âîò è íà÷àëè àíîíñèðîâàòü MP3-ïëååðû íà áàçå 1-äþéìî-
âûõ âèí÷åñòåðîâ. Íà ýòîò ðàç ðå÷ü ïîéäåò î íîâèíêå îò
MSI � MEGA Player 536, îñíàùåííîé æåñòêèì äèñêîì ñ îáú-
åìîì 4 Ãáàéò. Ìîäåëü èìååò ôóíêöèþ ïðîñòðàíñòâåííîãî
çâóêà SRS WOW è ãîòîâà ïîìî÷ü âàì èçó÷èòü èíîñòðàííûå
ÿçûêè ñ ïîìîùüþ êëàâèøè íåïðåðûâíîãî ïîâòîðà
ôðàãìåíòà. Ïîìèìî ýòîãî, ñèìïàòè÷íûé ãàäæåò îñ-
íàùåí âñòðîåííûì FM-ïðèåìíèêîì ñ ïàìÿòüþ íà
15 ñòàíöèé è óìååò çàïèñûâàòü ðàäèîòðàíñëÿ-
öèè íà HDD. Íà öâåòíîì ýêðàíå ðàçìåðîì 1.8��
ìîæíî ïîñìîòðåòü ôîòîãðàôèè èëè âèäåî, à íàâèãà-
öèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ñåíñîðíûì ìàíèïóëÿòîðîì. Ïîìè-
ìî âèí÷åñòåðà, ôàéëû ìîæíî õðàíèòü èëè çàãðóæàòü ñ
êàðòî÷åê ïàìÿòè SD/MMC ïðè ïîìîùè âñòðîåííîãî êàðäðè-
äåðà, èëè æå «çàáèðàòü» èõ íàïðÿìóþ ñ âàøåãî öèôðîâèêà èëè äðóãîé òåõíèêè ÷åðåç èí-
òåðôåéñ USB 2.0 áåç «ïîñðåäíè÷åñòâà» ÏÊ. Âñòðîåííûé ëèòèé-èîííûé àêêóìóëÿòîð îáåñ-
ïå÷èâàåò âðåìÿ àâòîíîìíîé íåïðåðûâíîé ðàáîòû äî 18 ÷àñîâ. Ñðîêè ïîÿâëåíèÿ â ìàãàçè-
íàõ è ïðèáëèçèòåëüíàÿ öåíà MEGA Player 536 ïîêà íåèçâåñòíû. 
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Ïðîèçâîäèòåëü ïàìÿòè Kingmax àíîíñèðîâàë ëèíåéêó
ñòàíäàðòà DDR2-667. Ìîäåëè ñåðèè Venus ïðîèçâîäÿòñÿ â
ôîðì-ôàêòîðå SO-DIMM (144-pin) è ðàññ÷èòàíû íà íîóòáóêè. Íîâèí-
êè îò Kingmax ïîçâîëÿþò «ïðîàïãðåéäèòü» ïëàòôîðìû íà áàçå Sonoma îò
Intel. Íå ñåêðåò, ÷òî ëýïòîïû, ïî ïîïóëÿðíîñòè óæå ïî÷òè äîãíàâøèå íàñòîëüíûå
êîìïüþòåðû, ÷àñòåíüêî ïîêóïàþò ñ ìèíèìàëüíûì îáúåìîì ïàìÿòè, à ñî âðåìå-
íåì îñíàùàþò ìîáèëüíûå ÏÊ äîïîëíèòåëüíûì ìîäóëåì ÎÇÓ. Âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ
ýòî äåøåâëå äëÿ ïîòðåáèòåëÿ, äà è ïðîöåäóðà óñòàíîâêè âòîðîé ïëàíêè â ïåðå-
íîñíûõ ñèñòåìàõ ñåãîäíÿ óæå ïðîùå, ÷åì â íàñòîëüíîì êîìïüþòåðå. Íà ðûíîê
âûïóñòÿò òðè âàðèàíòà ïàìÿòè � íà 256, 512 è 1024 Ìáàéò. Ëþáîïûòíî, 
÷òî ôîðì-ôàêòîð óïàêîâêè ÷èïîâ BGA (Ball Grid Array), ëåæàùèé â îñíîâå ñòàí-
äàðòà DDR2, âïåðâûå áûë ïðèìåíåí èìåííî êîìïàíèåé Kingmax íà ìîäóëÿõ ïà-
ìÿòè SDRAM PC66 ñåìü ëåò íàçàä. Èíôîðìàöèè î ñòîèìîñòè è ñðîêàõ ïîÿâëåíèÿ
íîâèíîê íà ïðèëàâêàõ ïîêà íåò. 

«ÂÅÍÅÐÀ» ÄËß ÍÎÓÒÁÓÊÀ
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Êîìïàíèÿ AOpen ñîîáùèëà î âû-
ïóñêå ñàìîãî ìàëåíüêîãî â ìèðå
íàñòîëüíîãî PC-ñîâìåñòèìîãî
êîìïüþòåðà. Ðàçìåðû ìîäåëè MP
915M ñîñòàâëÿþò 165x165x50 ìì. 
ÏÊ ñîáðàí íà áàçå ÷èïñåòà Intel
915GM, ïîääåðæèâàåò äî 1 Ãáàéò ïàìÿ-
òè DDR2, îñíàùåí âñòðîåííûì ãðàôè-
÷åñêèì àäàïòåðîì Intel GMA 900, ãèãàáèò-
íûì ñåòåâûì è áåñïðîâîäíûì Wi-Fi êîíò-
ðîëëåðàìè, à òàêæå YPbPr (êîìïîíåíòíûé) è
DVI-D âûõîäàìè. Â ñèñòåìå èñïîëüçóåòñÿ ìî-
áèëüíûé ïðîöåññîð Intel Pentium M (ÿäðî Dothan) ñ ïîääåðæêîé ñèñòåìíîé øèíû äî
533 ÌÃö. Â êà÷åñòâå îïòè÷åñêîãî íàêîïèòåëÿ âûñòóïàåò ñëîòîâûé êîìáî-ïðèâîä 
DVD-CD-RW. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî êîðïóñ èç àíîäèðîâàííîãî àëþìèíèåâîãî ñïëàâà,
ïðèäàþùèé âñåé êîíñòðóêöèè ýëåãàíòíûé âíåøíèé âèä, î÷åíü íàïîìèíàåò Mac Mini.
Êàê ìû óæå ïèñàëè, êîìïàíèÿ Apple òàêæå íàìåðåíà ñòàâèòü ìîáèëüíûå CPU îò Intel
â ñâîèõ íîâûõ ÏÊ, ïîýòîìó AOpen â íåêîòîðîì ðîäå îïåðåäèëà ñîçäàòåëåé «Ìàêèí-
òîøà». Ïîêóïàòåëè ñìîãóò çàêàçàòü MP 915M êàê ñ îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé Windows
(XP Home èëè Media Center Edition), òàê è ñ Linux Linspire, ïîçâîëÿþùåé çàïóñêàòü
ìíîæåñòâî Win-ïðîãðàìì. 

Íàêîíåö-òî NVIDIA ñíÿëà çàâåñó òàéíû ñî ñâîåãî íîâîãî òîïîâîãî âèäåîàêñåëåðàòî-
ðà, ñëóõè î ïîÿâëåíèè êîòîðîãî öèðêóëèðîâàëè âîò óæå íåñêîëüêî íåäåëü. Èòàê,
âñòðå÷àéòå � GeForce 7800 GTX 512, åùå îäèí êîíêóðåíò äëÿ ATI Radeon X1800XT.
Ãëàâíîå îòëè÷èå îò ïðåäûäóùåãî ôëàãìàíà, GeForce 7800 GTX 256 Ìáàéò, çàêëþ÷à-
åòñÿ â îáúåìå óñòàíîâëåííîé ÎÇÓ (512 Ìáàéò) è ãîðàçäî áîëåå âûñîêèõ ÷àñòîòàõ ðà-
áîòû. Ó ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà ýòî çíà÷åíèå ñîñòàâëÿåò 550 ÌÃö (óâåëè÷åíèå íà
120 ÌÃö), à ó ïàìÿòè � 1700 ÌÃö (ðîñò íà 500 ÌÃö). ×òîáû èñïîëüçîâàòü íà âèäåî-
êàðòå ìèêðîñõåìû GDDR3 áîëüøåé åìêîñòè, äà åùå è òàêèå áûñòðûå (1.1 íñ), ïðèø-
ëîñü âíåñòè èçìåíåíèÿ â «ðàçâîäêó». Â èòîãå ìû ñ âàìè ïîëó÷èëè ÷åìïèîíà íå òîëü-
êî ïî ñêîðîñòè (ñóäÿ ïî ïåðâûì îòçûâàì), íî è ïî ðàçãîíó. Ñîãëàñíî ñîîáùåíèÿì
òåñòîâûõ ëàáîðàòîðèé, êàðòà äåìîíñòðèðóåò îòëè÷íûé îâåðêëîêåðñêèé ïîòåíöèàë
(âïëîòü äî 625/1890 ÌÃö). Ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð óæå ïîñòóïèë â ïðîäàæó, à ðåêîìåí-
äîâàííàÿ öåíà íà íåãî ñîñòàâëÿåò $650.

GEFORCE 7800 GTX 512: 
ÊÀËÈÔÎÐÍÈß ÍÀÍÎÑÈÒ ÎÒÂÅÒÍÛÉ ÓÄÀÐ

Õîòèòå ðàñøèðèòü âîçìîæíîñòè êîí-
ñîëè Xbox 360? Â ýòîì âàì ïîìîæåò
êîìïàíèÿ Logitech, âûïóñòèâøàÿ
Harmony 360. Óíèâåðñàëüíûé ïðîãðàì-
ìèðóåìûé ïóëüò ïðåäíàçíà÷åí äëÿ óï-
ðàâëåíèÿ êàê áûòîâîé ýëåêòðîíèêîé,
òàê è íîâîé ïðèñòàâêîé îò Microsoft.
Äîñòàòî÷íî íàæàòü âñåãî îäíó êíîïêó, 
è Xbox 360, à òàêæå âñå íåîáõîäèìûå
óñòðîéñòâà, áóäóò àêòèâèçèðîâàíû è
íàñòðîåíû äëÿ íà÷àëà èãðû. Ïðè ïåðâîì
âêëþ÷åíèè âû «ñîîáùàåòå» ïóëüòó ìî-
äåëü âàøåãî òåëåâèçîðà, ìóçûêàëüíîãî
öåíòðà è ò.ä., à ïîòîì ñêà÷èâàåòå òðåáóå-
ìûå äëÿ íèõ êîäû èç îíëàéíîâîé áàçû
äàííûõ Logitech, çàãðóæàÿ èõ â Harmony
ïîñðåäñòâîì USB-èíòåðôåéñà. Íîâèíêà
ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü îäíîâðåìåííî ñ 
12 ðàçëè÷íûìè äåâàéñàìè, à ÷òîáû óçíàòü,
ê êàêîìó èç íèõ â äàííûé ìîìåíò îáðàùà-
åòñÿ ïóëüò, äîñòàòî÷íî ïîñìîòðåòü íà åãî
ÆÊ-ýêðàí. Â íàñòîÿùèé ìîìåíò Harmony 360
ïðîäàåòñÿ òîëüêî â ÑØÀ, à ðåêîìåíäîâàííàÿ
öåíà ñîñòàâëÿåò $130. 

Þæíîêîðåéñêàÿ êîìïàíèÿ
Prestigio ðåøèëà ïîðàäîâàòü
íàñ äâóìÿ íîâûìè ÆÊ-ìîíè-
òîðàìè. Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü
ìîäåëåé P776 (17��) è P796
(19��) çàêëþ÷àåòñÿ â ñïåöè-
àëüíîì ïîêðûòèè ìàòðèöû.
Òîíêèé ñëîé ïðî÷íîãî ñòåê-
ëà, ïî çàÿâëåíèþ ïðîèçâîäè-
òåëÿ, îáåñïå÷èâàåò áîëåå
÷åòêîå èçîáðàæåíèå, óìåíü-
øàåò êîëè÷åñòâî áëèêîâ,
óëó÷øàåò öâåòîïåðåäà÷ó è
ñïîñîáñòâóåò ñíèæåíèþ çðè-
òåëüíîé óñòàëîñòè. Êðîìå òîãî,
áëàãîäàðÿ ñòåêëó, ïûëü è ãðÿçü ñòèðàþòñÿ ñ ýêðàíà çíà÷è-
òåëüíî ëåã÷å, à ïîöàðàïàòü åãî ãîðàçäî ñëîæíåå, íåæåëè
TFT-ïàíåëü. Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè íîâèíîê ñëåäóþ-
ùèå: ðàçðåøåíèå � 1280x1024 ïèêñåëåé, óãëû îáçîðà � 
170 ãðàäóñîâ ïî ãîðèçîíòàëè è ïî âåðòèêàëè, êîíòðàñò-
íîñòü � 450:1, ÿðêîñòü � 250 êä/êâ. ì, âðåìÿ îòêëèêà � 12 ìñ.
Ïðèñóòñòâóþò â óñòðîéñòâàõ è âñòðîåííûå êîëîíêè ìîù-

íîñòüþ 2 Âò, à ïðè æåëàíèè ìîíèòîðû
ìîæíî ìîíòèðîâàòü íà ñòåíå. Êñòàòè,
Prestigio ïðåäîñòàâëÿåò ãàðàíòèþ íà
ïîëíîå îòñóòñòâèå äåôåêòíûõ ïèêñå-
ëåé â äèñïëåÿõ ýòîé ñåðèè. Ðåêîìåí-
äîâàííûå ïðîèçâîäèòåëåì öåíû ñîñ-
òàâëÿþò $289 äëÿ ìîäåëè P776 è
$359 äëÿ ìîäåëè P796. Íîâèíêè ïîÿ-
âÿòñÿ íà íàøåì ðûíêå â äåêàáðå.

TFT-ÌÎÍÈÒÎÐÛ PRESTIGIO 
ÑÍÈÆÀÞÒ ÓÑÒÀËÎÑÒÜ ÃËÀÇ
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È çàùèùåíû ãàðàíòèåé îò áèòûõ ïèêñåëåé.

ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÀß 
«ÃÀÐÌÎÍÈß» ÎÒ LOGITECH 

ÑÀÌÛÉ ÌÀËÅÍÜÊÈÉ ÍÀÑÒÎËÜÍÛÉ 
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÎÒ AOPEN

À â Êàíàäå ïîêà îòìàë÷èâàþòñÿ. Î ÷èïå R580 íèêàêîé èíôîðìàöèè íåò. 
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È åùå îäíà îòëè÷íàÿ íîâîñòü îò êîì-
ïàíèè Gigabyte � àíîíñèðîâàí âûïóñê
âèäåîóñêîðèòåëÿ íèæíåãî öåíîâîãî
äèàïàçîíà äëÿ ñàìîãî ïîïóëÿðíîãî è
ìàññîâîãî ñåãìåíòà ðûíêà. Ìîäåëü
GV-RX13P256D ñîáðàíà íà áàçå ÷èïà
ATI Radeon X1300, êîòîðûé ñîäåðæèò
ïî ÷åòûðå ïèêñåëüíûõ è âåðøèííûõ
êîíâåéåðà, à òàêæå ïîëíîñòüþ ïîä-
äåðæèâàåò âñå ôóíêöèè DirectX 9.0 
è øåéäåðû 3.0. Ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð
íåñåò íà áîðòó 256 ìåãàáàéò ïàìÿòè
GDDR2 ñ 128-áèòíûì èíòåðôåéñîì è
÷àñòîòîé 800 ÌÃö. Îòëè÷èòåëüíàÿ
îñîáåííîñòü � èñïîëüçîâàíèå ôèð-
ìåííîé áåçâåíòèëÿòîðíîé òåõíîëîãèè
îõëàæäåíèÿ Silent-Pipe ñ òåïëîâûìè
òðóáêàìè è áîëüøèì ðàäèàòîðîì,
áëàãîäàðÿ ÷åìó óñòðîéñòâî ðàáîòàåò
ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ áåñøóìíî.

Ó÷èòûâàÿ, ÷òî â GPU ðåàëèçîâàíà àï-
ïàðàòíàÿ ïîääåðæêà îáðàáîòêè âèäå-
îïîòîêà, â òîì ÷èñëå è âûñîêîé ÷åò-
êîñòè, ýòà ìîäåëü ÿâíî ñòàíåò íåïëî-
õèì ïîäàðêîì äëÿ âñåõ ëþáèòåëåé
âèäåî. Íîâèíêà äîëæíà âûéòè íà íàø
ðûíîê â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ, 
î öåíå (êàê è î ÷àñòîòå ðàáîòû GPU)
ïîêà íè÷åãî íå ñîîáùàåòñÿ. 

ÄÎÑÒÓÏÍÀß ÃÐÀÔÈÊÀ ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß

«Êíèãà ðàäîñòè» � ïðèìåðíî
òàê ìîæíî ïåðåâåñòè íàçâàíèå
íîâîãî Joybook R31E îò BenQ.
Ïåðåä òåì êàê ïîïàñòü íà ïðè-
ëàâîê, íîóòáóê, ïî çàÿâëåíèþ
ïðîèçâîäèòåëÿ, ïðîøåë 25 ðàç-
ëè÷íûõ òåñòîâ, â òîì ÷èñëå
ïðîâåðêó íà ñâîáîäíîå ïàäå-
íèå, íàãðåâ è äàæå íà èçãèá
ìàòðèöû. Ìîäåëü îáîðóäîâàíà
15-äþéìîâîé ìàòðèöåé ñ âðå-
ìåíåì îòêëèêà 25 ìñ, ÿðêîcòüþ
180 êä/êâ. ì è êîíòðàñòíîñòüþ
300:1. Êðîìå òîãî, ìîáèëüíûé
êîìïüþòåð îñíàùàåòñÿ WiFi-
àäàïòåðîì 802.11b/g, èíòåãðè-
ðîâàííûì ãðàôè÷åñêèì êîíò-
ðîëëåðîì VIA Unichrome Pro,
ïðèâîäîì DVD/CD-RW èëè
DVD-Dual è æåñòêèì äèñêîì
îáúåìîì îò 40 äî 80 Ãáàéò. 
Íà êîðïóñå åñòü ñëåäóþùèå
èíòåðôåéñíûå ðàçúåìû:
4xUSB 2.0, S-Video, D-Sub,
PCMCIA Type II, RJ-45 è RJ-11.
Âåñ ïåðåíîñíîãî ÏÊ ñîñòàâëÿ-
åò 2.71 êã. Â ìèíèìàëüíîé
êîìïëåêòàöèè íà íåãî óñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ 256 Ìáàéò îïåðàòèâ-
íîé ïàìÿòè (ðàñøèðÿåòñÿ äî 
2 Ãáàéò) è ïðîöåññîð Intel
Celeron M Processor 360. Åñëè
ïî êàêèì-ëèáî ïðè÷èíàì îôèñ
èëè êâàðòèðà îêàæåòñÿ áåç
ýëåêòðè÷åñòâà, òî ïðîäîëæèòü
ðàáîòó íà Joybook R31E ìîæíî
áóäåò åùå êàê ìèíèìóì â òå÷å-
íèå äâóõ ñ ïîëîâèíîé ÷àñîâ,
ïîñêîëüêó îí îñíàùåí âåñüìà
åìêîé äëÿ ëýïòîïîâ ýòîãî êëàñ-
ñà áàòàðååé � 4000 ìÀ÷. Ïîìè-
ìî âñåãî ïðî÷åãî, íîóòáóê êîìï-
ëåêòóåòñÿ ïðîãðàììîé áûñòðîãî
âîññòàíîâëåíèÿ äàííûõ, ÷òî â
íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïîìîæåò
ñïàñòè âàøè ôàéëû. Íîâèíêà
ïîÿâèòñÿ íà íàøåì ðûíêå â ñà-
ìîå áëèæàéøåå âðåìÿ, à åå öå-
íà, ïî ñâåäåíèÿì ïðåññ-ñëóæáû
BenQ, ïðèÿòíî âàñ óäèâèò. 

ÎÃÎÍÜ, ÂÎÄÀ È
ÌÅÄÍÛÅ ÒÐÓÁÛ
ÄËß ÍÎÓÒÁÓÊÀ
ÎÒ BENQ
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ÎÁÍÎÂËÅÍÈÅ
«ÓØÅÉ»
BEYERDYNAMICS

Çíàìåíèòàÿ íåìåöêàÿ êîìïàíèÿ
Beyerdynamics îáíîâèëà íàóøíèêè
ñâîåé òîïîâîé ñåðèè Premium, â êî-
òîðóþ âõîäÿò òðè ìîäåëè � îòêðû-
òûå DT 990, ïåðåõîäíîãî òèïà 
DT 880 è çàêðûòûå DT 770. Èçìåíå-
íèÿ êîñíóëèñü êàê äèçàéíà, òàê è
êîíñòðóêöèè. Â ÷àñòíîñòè, áûëî
óëó÷øåíî óñòðîéñòâî îáîäà � åãî
ëåíòà ñòàëà øèðå. Ìàðêèðîâêà
left/right íà ÷àøàõ òåïåðü äóáëèðóåò-
ñÿ øðèôòîì Áðàéëÿ. Èíòåðåñíî, ÷òî
ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñàì ñêîíôèãó-
ðèðîâàòü íåîáõîäèìóþ «íà÷èíêó».
Êîìïàíèÿ ïîçâîëÿåò ñâîèì ïîêóïà-
òåëÿì çàêàçûâàòü «çàï÷àñòè» è âûá-
ðàòü ïî ñîáñòâåííîìó óñìîòðåíèþ,
íàïðèìåð, ñîïðîòèâëåíèå â 32 Îìà
èëè 250 Îì è ò.ä. Âñå íàóøíèêè îñ-
íàùåíû îäíîñòîðîííèì øíóðîì, êî-
òîðûé ïðè æåëàíèè ìîæíî óäëèíèòü,
à ê ïîçîëî÷åííîìó ðàçúåìó òèïà
mini-Jack 3.5 ìì ïðèëàãàåòñÿ ïåðå-
õîäíèê íà 6.35 ìì. Êàê è ðàíåå, ñå-
ðèÿ Premium ñîáèðàåòñÿ ìàñòåðàìè
Beyerdynamics âðó÷íóþ. Èçìåíèòñÿ
ëè öåíà íà îáíîâëåííûå ìîäåëè, 
ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ. 

Êîìïàíèÿ Coolermaster ïðåäñòàâèëà äâà ëþáîïûòíûõ
ïðîöåññîðíûõ êóëåðà. Ïåðâàÿ ìîäåëü ïîä íàçâàíèåì
Susurro ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ îõëàæäåíèÿ âñåõ «êàìíåé»
AMD ïîêîëåíèÿ K8 (Socket 754, 939, 940 è äàæå M2 �
ðàçúåì, êîòîðûé ïîÿâèòñÿ â 2006 ãîäó). Çàÿâëåíà ïîä-
äåðæêà, â ÷àñòíîñòè, åùå íå âûøåäøèõ Athlon�îâ, òà-
êèõ êàê X2 5000+ è FX-59. Â ìåäíûé ðàäèàòîð âñòðîåí
òåðìèñòîð, àâòîìàòè÷åñêè èçìåíÿþùèé ÷àñòîòó âðà-
ùåíèÿ «ïðîïåëëåðà» â çàâèñèìîñòè îò íàãðåâà. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò
âûáðàòü äâà ðåæèìà � îáû÷íûé (800 � 1800 îá/ìèí.) è îâåðêëîêåðñêèé
(2000 � 3200 îá/ìèí.). Â ïåðâîì ñëó÷àå óñòðîéñòâî ôóíêöèîíèðóåò
ïðàêòè÷åñêè íåñëûøíî è âûäàåò âñåãî ëèøü 16 äÁ! Âåñ ðàäèàòîðà ñîñ-
òàâëÿåò 685 ã, à 92-ìì âåíòèëÿòîðà � 75 ã. Âòîðàÿ íîâèíêà, Hyper L3,
îðèåíòèðîâàíà íà ïðîöåññîðû Intel ñ ðàçúåìîì LGA775, âêëþ÷àÿ
äâóõúÿäåðíûå. Ìîäåëü îñíàùåíà òðåìÿ òåïëîâûìè òðóáêàìè, àëþìè-
íèåâûìè ïëàñòèíàìè è ìåäíûì îñíîâàíèåì. Îáùàÿ ìàññà êîíñòðóê-

öèè ñîñòàâëÿåò 420 ã, à ìèíèìàëüíûé óðîâåíü çâó-
êîâîãî äàâëåíèÿ � 18 äÁ. «Ïðîïåëëåð» äèàìåòðîì
92 ìì, â çàâèñèìîñòè îò ïîêàçàíèé òåðìîäàò÷èêà,
âàðüèðóåò ÷àñòîòó îáîðîòîâ â ìèíóòó îò 1100 îò
2800. Â ðîññèéñêèõ ìàãàçèíàõ êóëåðû ïîÿâÿòñÿ â
ÿíâàðå 2006 ãîäà, íî ïîêà öåíû íà Susurro è Hyper
L3 íåèçâåñòíû. 

ÒÈÕÎÅ ÎÕËÀÆÄÅÍÈÅ ÄËß ÌÎÙÍÛÕ CPU

Êîìïàíèÿ Albatron ïðåäñòàâèëà âèäåîóñêîðèòåëü PC6800GS íà áàçå ÷èïà
NVIDIA GeForce 6800 GS. Íàïîìíèì, ÷òî ýòîò GPU áûë âûïóùåí êàëèôîð-

íèéñêèìè ðàçðàáîò÷èêàìè â êà÷åñòâå îòâåòà íà àíîíñ ìîäåëè
ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà ATI Radeon X1600XT. Ãðàôè÷åñêèé
ïðîöåññîð ðàáîòàåò íà ÷àñòîòå 425 ÌÃö, ñîäåðæèò 12 êîíâåéåðîâ
è 256-áèòíóþ øèíó ïàìÿòè. Ïî ñóòè äåëà, îí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ñëåãêà «ðàçîãíàííóþ» âåðñèþ ÷èïà GeForce 6800. Íà êàðòàõ ïðè-
ìåíÿþòñÿ ìèêðîñõåìû GDDR3 ñî ñêîðîñòüþ äîñòóïà 2.0 íñ, ôóíê-
öèîíèðóþùèå íà ýôôåêòèâíîé ÷àñòîòå 1 ÃÃö. Òàêæå ïðåäóñìîò-
ðåíû TV-âûõîä è ôóíêöèÿ VIVO äëÿ ðàáîòû ñ âèäåî. Ñàìûì èíòå-
ðåñíûì äëÿ ãåéìåðîâ, åñòåñòâåííî, áóäåò öåíà ýòîé ìîäåëè. Õîòÿ
òî÷íóþ öèôðó Albatron åùå íå àíîíñèðîâàëà, êàðòà ÿâíî ïîçèöèî-
íèðóåòñÿ äëÿ ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà, ÷òî ïîçâîëÿåò ïðåäïî-
ëîæèòü ìàêñèìàëüíóþ öåíó íå âûøå $249. Äàòà ïîÿâëåíèÿ
PC6800GS íà íàøåì ðûíêå ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ. 

«ÍÀÐÎÄÍÀß» ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ ÎÒ ALBATRON





ÏÏ ðè÷èíîé òàêîé ïîêóïêè ÷àùå âñå-
ãî ñëóæèò òî, ÷òî íàóøíèêè ïðå-
äîñòàâëÿþò âîçìîæíîñòü èíäèâè-

äóàëüíîãî àóäèî-êîìôîðòà. Âåäü òîëüêî
â íèõ âû ñìîæåòå íàñëàäèòüñÿ ìóçûêîé,
ôèëüìàìè è èãðàìè, íå äóìàÿ î òîì, ÷òî
íóæíî ñáàâëÿòü ãðîìêîñòü ðàäè ñïîêîé-
ñòâèÿ ñîñåäåé èëè áëèçêèõ. Íî åñëè ìå-
ëîìàí åùå ñïîñîáåí íàéòè âçàèìîïîíè-
ìàíèå ñ îêðóæàþùèìè, òî ãåéìåðàì ïðè-
õîäèòñÿ òðóäíåå âñåãî, âåäü ìàëî êîìó
èç âàøèõ êîëëåã èëè ÷ëåíîâ ñåìüè ïîí-
ðàâèòñÿ âçäðàãèâàòü îò çâóêîâ âûñòðå-
ëîâ, ðåâà óìèðàþùèõ ìîíñòðîâ, âèçãà
òîðìîçîâ èëè ñêðåæåòà ðàçðûâàåìîãî
ìåòàëëà... 
Êðîìå òîãî, íàóøíèêè èçáàâëÿþò âàñ îò
íåîáõîäèìîñòè ÷òî-òî ìåíÿòü â èíòåðüå-
ðå, ÷òîáû êîëîíêè íå áóáíèëè èç óãëà

êíèæíîé ïîëêè. Âû íå çàâèñèòå îò íåëè-
íåéíûõ èñêàæåíèé, âûçâàííûõ îáñòàíîâ-
êîé êîìíàòû, à ìàëåíüêèì ìåìáðàíàì
íàóøíèêîâ, â îòëè÷èå îò îãðîìíûõ äèíà-
ìèêîâ ñòàöèîíàðíîé àêóñòèêè, òðåáóåòñÿ
íè÷òîæíîå ñìåùåíèå, ÷òîáû ñîçäàòü
óðîâåíü çâóêîâîãî äàâëåíèÿ ïîä ñîòíþ
äåöèáåë. 
Êîíå÷íî, åñëè áû âñå áûëî òàê èäåàëü-
íî, òî ìû áû ïîãîëîâíî ñèäåëè â íàóø-
íèêàõ è íå òðàòèëè áû äåíüãè íà äîðî-
ãèå êîëîíêè. Ê ñîæàëåíèþ, íåêîòîðûå
ìîäåëè ðàññìàòðèâàåìûõ íàìè óñò-
ðîéñòâ ñïîñîáíû âûçûâàòü áûñòðîå
óòîìëåíèå, à áîëüøèíñòâî ýêçåìïëÿ-
ðîâ íå ïîçâîëÿþò ïî÷óâñòâîâàòü âñåé
ãëóáèíû ìóçûêàëüíîé ñöåíû. Äà è õî-
ðîøèé ñàáâóôåð îíè íå çàìåíÿò, êàê 
è âåñü êîìïëåêò 5.1. Íî ñòîèò ïðèçíàòü,

÷òî âåùü ýòî ïîëåçíàÿ è ÷àñòî íåîáõî-
äèìàÿ.
Êîãäà ýòîò ôàêò îñîçíàí, è ïîêóïàòåëü
ãîòîâ ïîñòóïèòüñÿ ÷àñòüþ ñâîèõ ñáåðåæå-
íèé, ó íåãî âîçíèêàåò ìíîæåñòâî âîïðî-
ñîâ. Êàêèå íàóøíèêè ïîêóïàòü? Äîðîãèå
èëè äåøåâûå, ìàëåíüêèå èëè áîëüøèå,
çàêðûòûå èëè îòêðûòûå? Ìíîãîîáðàçèå
ìîäåëåé íà ðûíêå ñòîëü âåëèêî, ÷òî ïî-
òåðÿòüñÿ â íèõ ìîæíî î÷åíü áûñòðî.
Èìåííî ïîýòîìó ìû ðåøèëè ïîìî÷ü íà-
øèì ÷èòàòåëÿì è îòîáðàëè áîëüøóþ
ãðóïïó ìîíèòîðíûõ íàóøíèêîâ îò ðÿäà
ïîïóëÿðíûõ ïðîèçâîäèòåëåé. Öåíîâàÿ
«âèëêà» áûëà óñòàíîâëåíà îò 35 äî 75

ÆÅËÅÇÎ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÍÀÓØÍÈÊÎÂ ÎÒ $35 ÄÎ $75 

Þðèé Ëåâàíäîâñêèé /voron@gameland.ru/

ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÍÀÓØÍÈÊÎÂ ÎÒ $35 ÄÎ $75
Ìíîãèå èèç ííàñ ññòàëêèâàþòñÿ ññ ïïðîáëåìîé ââûáîðà ííàóøíèêîâ, ïïðåäíàçíà÷åííûõ ääëÿ ääîìà èèëè
îôèñà. ÇÇà÷àñòóþ ïïîòðåáíîñòü ââ ííèõ ââîçíèêàåò ííåçàâèñèìî îîò òòîãî, ññëóøàåòå ëëè ââû òòîëüêî
ìóçûêó èèëè èèãðàåòå èèñêëþ÷èòåëüíî ââ èèãðû, îîáëàäàåòå ëëè îîòëè÷íîé ààêóñòè÷åñêîé ññèñòåìîé
èëè ííåäàâíî êêóïèëè êêîìïüþòåð èè ïïûòàåòåñü ííàéòè ççàìåíó êêîëîíêàì ííà ïïåðâîå ââðåìÿ. 

Koss PRO3AA Koss Technics Beyerdynamic Beyerdynamic Logitech Precision 
Titanium TD85 RP-F880 DT231 Galactic DTX 800 Gaming Headset

Òèï àêóñòè÷åñêîãî îôîðìëåíèÿ Çàêðûòûå Çàêðûòûå Îòêðûòûå Ïîëóîòêðûòûå Îòêðûòûå Îòêðûòûå
×óâñòâèòåëüíîñòü, äÁ/ìÂò, 1 êÃö 100 98 105 92 105 60
Íîìèíàëüíîå ñîïðîòèâëåíèå, Îì 60 60 50 32 32 32
Íîìèíàëüíûé äèàïàçîí ÷àñòîò, Ãö 15-20.000 20-17.000 5-30.000 20-18.000 10-22.000 20-20.000
Ìàòåðèàë àìáóøþð Êîæà Êîæà Ñèíòåòèêà Âåëþð Âåëþð Êîæà

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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1 Koss PPRO3AA
Titanium

2 Koss TTD85
3 Technics RRP-FF880
4 Beyerdynamic 

DT 2231 GGalactic
5 Logitech PPrecision

Gaming HHeadset 
6 Beyerdynamic 

DTX 8800
7 Cosonic WWR 7770
8 AKG KK301XTRA
9 Audio-TTechnica

ATH-AAD300 AAIR
qP Sennheiser HHD 5555
qQ Sennheiser HHD 4485

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü ççà
ïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå îîáî-
ðóäîâàíèå êêîìïàíèÿì ÍÍÈÊÑ ÊÊîìïüþ-
òåðíûé ÑÑóïåðìàðêåò ((ò.(095) 9974-33333,
http://www.nix.ru) èè ÏÏëååð.ðó 
(ò.(095) 7775-004-775, hhttp://www.pleer.ru).

Áëàãîäàðíîñòè

Ïðîöåññîð:
Intel Pentium 4 2.5 ÃÃö
Ïàìÿòü:
2õ512 Ìáàéò Samsung
Çâóêîâûå êàðòû:
Creative Audigy 2, 
E-MU 1212m, 
Terratec Aureon Sky 5.1
Óñèëèòåëü:
Cayin MT-35

Òåñòîâûé ñòåíä 

BEYERDYNAMIC DTX 800 
!!!!!
" $65

SENNHEISER HD 555 
!!!!!
" $75



äîëëàðîâ. Ñóäÿ ïî íàøåìó îïûòó, áîëåå
äåøåâûå ìîäåëè çà÷àñòóþ çâó÷àò ñëèø-
êîì íåâûðàçèòåëüíî, à òå, ÷òî äîðîæå,
ñëîæíî íàçâàòü ìàññîâûìè. 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Âñå ìîäåëè áûëè îïðîáîâàíû íà òðåõ àó-
äèî-êàðòàõ: íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííîé
è îðèåíòèðîâàííîé íà èãðû Sound Blaster
Creative Audigy 2, õîðîøî ïîäõîäÿùåé
äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóçûêè Terratec
Aureon Sky è ïðîôåññèîíàëüíîé E-MU
1212M. Íàóøíèêè ñíà÷àëà èçó÷àëèñü íà
ïðåäìåò êà÷åñòâà èçãîòîâëåíèÿ è óäîá-
ñòâà ïîñàäêè. Ïîñëå ýòîãî èññëåäîâàëàñü
ñîçäàâàåìàÿ èìè çâóêîâàÿ êàðòèíà â èã-
ðàõ Half-Life 2 è F.E.A.R. Ïîñëåäíèé ýòàï
òåñòèðîâàíèÿ � ïîäêëþ÷åíèå ê ëàìïîâî-
ìó óñèëèòåëþ è ïðîñëóøèâàíèå â òå÷å-
íèå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ ìóçûêè ðàçíûõ
íàïðàâëåíèé, îò êëàññèêè äî ìåòàëëà. 
Íà èòîãîâóþ îöåíêó âëèÿëè âñå ïàðàìåò-
ðû, íî â ïåðâóþ î÷åðåäü � ýòî êà÷åñòâî
çâóêà â èãðàõ è óäîáñòâî èñïîëüçîâàíèÿ.

KOSS PRO3AA TITANIUM 
Îãðîìíûå è äîñòàòî÷íî òÿæåëûå íàóø-
íèêè îò ìíîãèìè ëþáèìîé ôèðìû Koss.
Êîãäà äåðæèøü èõ â ðóêàõ, íåâîëüíî äó-
ìàåøü, ÷òî íàçâàíû îíè Titanium íå èç-
çà òîãî, ÷òî äèàôðàãìû èçëó÷àòåëåé ïîê-
ðûòû 2-ìêì ñëîåì òèòàíà, à ïîòîìó, ÷òî
âåñÿò è âûãëÿäÿò òàê îñíîâàòåëüíî, ñëîâ-
íî ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïðîôåññèîíàëü-
íûõ øòàíãèñòîâ. Âûïîëíåíû «Êîññû» 

èç ïëîòíîãî ïëàñòèêà, èìåþò ìåòàëëè-
÷åñêîå îãîëîâüå ñ êàó÷óêîâûì ïîêðûòè-
åì è àìáóøþðû èç òîíêîé êîæè. Íåäîó-
ìåíèå âûçûâàåò òîíþñåíüêèé ïðîâîä �
ïàðó ðàç ïðîåäåòåñü ïî íåìó êðåñëîì, 
è ìîæíî íåñòè PRO3AA Titanium â ðå-
ìîíò. Ýðãîíîìèêà ðåàëèçîâàíà íà ñðåä-
íåì óðîâíå: ÷àøêè äîâîëüíî îùóòèìî
äàâÿò íà ãîëîâó, à óøè óæå ÷åðåç ïîë÷à-
ñà íà÷èíàþò ïðåòü è «ïðîñèòüñÿ» ïîäû-
øàòü ñâåæèì âîçäóõîì. Âîñïðîèçâîäè-
ìûé íàóøíèêàìè çâóê âåñüìà íåïëîõ:
óâåðåííûé áàñ è îáùèé òîíàëüíûé áà-
ëàíñ, íî ïðè âñåì ïðè ýòîì ðåçêîâàòàÿ
ïåðåäà÷à âåðõíèõ ÷àñòîò è íå ñîâñåì
øèðîêàÿ ñòåðåîïàíîðàìà. Ìîäåëü ïîíðà-
âèòñÿ òåì èãðîêàì, êîòîðûì íåîáõîäèìà
ïîëíàÿ ñîñðåäîòî÷åííîñòü íà ãåéìïëåå �
ìàññèâíàÿ êîíñòðóêöèÿ çàêðûòîãî òèïà
ïîëíîñòüþ èçáàâëÿåò ïîëüçîâàòåëÿ îò
âíåøíåãî øóìà. 

KOSS TD85
Åùå îäèí «äåëåãàò» îò Koss, ñàìûé íå-
äîðîãîé â íàøåì òåñòèðîâàíèè. Íî åñëè
PRO3AA è âïðàâäó íåäóðñòâåííûå íàóø-
íèêè, õîòÿ è íå áåç íåäîñòàòêîâ, òî TD85
íàñ ñèëüíî ðàçî÷àðîâàëè. Àìáóøþðû
çäåñü ñêðîåíû ñîâñåì íåóäà÷íî. Èõ ìà-
ëåíüêèå êðóãëûå âíóòðåííèå ïîëîñòè è
æåñòêàÿ êîíñòðóêöèÿ îãîëîâüÿ ïðèâîäèò
ê òîìó, ÷òî ñèäÿò ýòè «Êîññû» âïîëíå
óâåðåííî, íî âîò óøàì æóòêî íåóäîáíî �
áóäòî îíè êàñàþòñÿ ïëàñòèêîâîãî âíóò-
ðåííåãî ïîêðûòèÿ. Äà è çâóê ïîõâàëèòü

íå çà ÷òî. Íàóøíèêè ñëèøêîì ñèëüíî
«óâëåêàþòñÿ» íèæíèìè ÷àñòîòàìè, çàâà-
ëèâàÿ ñåðåäèíó, à ýôôåêò áî÷êè îêîí÷à-
òåëüíî ïîðòèò âïå÷àòëåíèå. Òàêîå
÷óâñòâî, ÷òî ïîþò íå ëþäè, à ìàãíèòî-
ôîí, èãðàþùèé â äðóãîé êîìíàòå. Ïðè
ýòîì ïàíîðàìíàÿ ñöåíà ñîçäàåòñÿ èìè
äîñòàòî÷íî íåïëîõî, ïîýòîìó èñòî÷íèê
çâóêà âû ñìîæåòå îïðåäåëèòü âåñüìà
òî÷íî. Îäíàêî ðåêîìåíäîâàòü ýòè íàóø-
íèêè ÿ áû íå ñòàë íèêîìó � ñëèøêîì íåó-
äîáíàÿ êîíñòðóêöèÿ, åäèíñòâåííîå äîñ-
òîèíñòâî êîòîðîé � íàäåæíûå ìåòàëëè-
÷åñêèå âèëêè îãîëîâüÿ. 

TECHNICS RP-F880 
Îòêðûòûå íàóøíèêè îò èçâåñòíîãî áðåí-
äà. Êàáåëü ýòîé ìîäåëè çàùèùåí îò ïî-
ðåçîâ ñïåöèàëüíûì ïîêðûòèåì. Ïî òàêî-
ìó øíóðó íå òî ÷òî õîäèòü ìîæíî, åãî
õîòü ïîä ïîåçä êëàäè. Ïëàñòèêîâûå äóãè
îãîëîâüÿ, â îòëè÷èå îò ïðîâîäà, íå âûã-
ëÿäÿò òàêèìè æå íàäåæíûìè. Âïðî÷åì,
êîíñòðóêöèÿ ñíàáæåíà ôèêñèðóþùåé
íàêëàäêîé èç ïëîòíîé ðåçèíû, «îäåòîé»
â çàìøó. Â ÷àøêàõ íàõîäÿòñÿ òêàíåâûå
àìáóøþðû � áëàãîäàðÿ èõ ïðîäóìàííîé
âûêðîéêå ñèäÿò «Òåõíèêñû» î÷åíü óäîá-
íî, óøíûå ðàêîâèíû íå êàñàþòñÿ æåñò-
êèõ ãðàíåé, à êîíñòðóêöèÿ îãîëîâüÿ òàêî-
âà, ÷òî èçëèøíåãî äàâëåíèÿ ïðàêòè÷åñêè
íå ñîçäàåò. Îäíàêî çâóê çäåñü ñîâåð-
øåííî íåîäíîçíà÷íûé. Îáëàäàÿ îòëè÷-
íîé øèðîêîé ñòåðåîïàíîðàìîé è õîðî-
øåé ñåðåäèíîé, íàóøíèêè íàïðî÷ü ëèøå-
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Cosonic Sennheiser Sennheiser Audio-Technica AKG 
WR 770 HD 555 HD 485 ATH-AD300 AIR K301XTRA

Òèï àêóñòè÷åñêîãî îôîðìëåíèÿ Çàêðûòûå Îòêðûòûå Îòêðûòûå Îòêðûòûå Ïîëóîòêðûòûå
×óâñòâèòåëüíîñòü, äÁ/ìÂò, 1 êÃö 45 103 110 96 102
Íîìèíàëüíîå ñîïðîòèâëåíèå, Îì 32 50 32 32 55
Íîìèíàëüíûé äèàïàçîí ÷àñòîò, Ãö 20-20.000 15-28.000 16-24.000 20-25.000 18-26.000
Ìàòåðèàë àìáóøþð Êîæà Âåëþð Ñèíòåòèêà Âåëþð Òîëñòàÿ êîæà

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

×àøè � ïïîëîñòè, 
â êêîòîðûõ óóñòàíîâ-
ëåíû ääèíàìèêè.
Ìåæäó ññîáîé ññîåäè-
íÿþòñÿ ïïðè ïïîìîùè
îãîëîâüÿ.

Àìáóøþð � ììÿãêàÿ
ïðîêëàäêà ììåæäó
÷àøåé ííàóøíèêà èè
ãîëîâîé ññëóøàòåëÿ.
Êàê ïïðàâèëî, èèçãî-
òîâëÿåòñÿ èèç êêîæè
èëè ââåëþðà. 

Îãîëîâüå � óóñòðîé-
ñòâî ôôèêñàöèè ííà-
óøíèêîâ ííà ããîëîâå.
Âûïîëíÿåòñÿ ââ ôôîð-
ìå ääóãè èèç óóïðóãîãî
ìàòåðèàëà èè
êîíñòðóêòèâíî 
ìîæåò ááûòü îîäèíàð-
íûì èèëè ääâîéíûì. 

Ìèíè-ñëîâàðü

KOSS PRO3AA TITANIUM
!!!!
" $60

KOSS TD85 
!!!
" $35

TECHNICS RP-F880 
!!!
" $45



íû áàñà, ïðè÷åì ýòîãî ñîâñåì íå æäåøü
îò äèíàìèêîâ ðàçìåðîì 50 ìì! Åùå îäíà
íåïðèÿòíàÿ îñîáåííîñòü � RP-F880 î÷åíü
ïðèäèð÷èâû ê êà÷åñòâó âõîäíîãî ñèãíà-
ëà � ÷åì õóæå èñòî÷íèê, ê êîòîðîìó âû
èõ ïîäêëþ÷àåòå, òåì ìåíåå ïðàâäîïî-
äîáíûì áóäåò çâóê. Äëÿ ëàìïîâîãî óñè-
ëèòåëÿ è äæàçîâîé ìóçûêè ìîæíî íàéòè
è áîëåå èíòåðåñíóþ ïàðó. 

BEYERDYNAMIC DT 231 GALACTIC 
Íåáîëüøàÿ è ñèìïàòè÷íàÿ ìîäåëü îò îä-
íîãî èç âåäóùèõ ïðîèçâîäèòåëåé íà
ðûíêå � Beyerdynamic. Êîíñòðóêöèÿ 
DT 231 Galactic îáëàäàåò ïðèâëåêàòåëü-
íûì äèçàéíîì, î÷åíü ìàëûì âåñîì, 
ôèîëåòîâûìè ÷àøêàìè èç ïîëóïðîçðà÷-
íîãî ïëàñòèêà è âåëþðîâûìè àìáóøþðà-
ìè. Ñèäÿò íàóøíèêè ïëîòíî è, ÷òî ñàìîå
ãëàâíîå, ñîâåðøåííî íå óòîìëÿþò âëà-
äåëüöà. Çâó÷àíèå ó íèõ íà óäèâëåíèå
ñáàëàíñèðîâàííîå, íå âûçûâàþùåå íè-
êàêèõ îòðèöàòåëüíûõ ýìîöèé. Îíè íåï-
ëîõî áàñÿò, ïðè ýòîì ñîçäàâàÿ êà÷åñò-
âåííóþ è îáúåìíóþ ïàíîðàìó. Ê ìèíó-
ñàì ñòîèò îòíåñòè íå ñàìóþ ëó÷øóþ 
äåòàëèçàöèþ, ÷òî ÿâëÿåòñÿ îáðàòíîé
ñòîðîíîé «ìÿãêîãî», êîìôîðòíîãî çâóêà.
Ñîâåòóåì èõ â ïåðâóþ î÷åðåäü ãåéìåð-
øàì, òàê êàê ìîäåëü î÷åíü êðàñèâàÿ,
óäîáíàÿ, ëåãêàÿ, è îáëàäàþùàÿ ìèíèà-
òþðíûìè ÷àøêàìè. Ê òîìó æå îíè âåñü-
ìà äîñòîéíî âîñïðîèçâîäÿò áîëüøèí-
ñòâî ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé. Êîíå÷íî, åñëè
âû ïðîôåññèîíàëüíî èãðàåòå â Counter-
Strike èëè õîòèòå óñëûøàòü âñå íþàíñû
ñèìôîíè÷åñêîé ìóçûêè, òî âàì ëó÷øå
îñòàíîâèòüñÿ íà äðóãèõ íàóøíèêàõ, à âîò
îñòàëüíûì ñòîèò âíèìàòåëüíî ïðèñìîò-
ðåòüñÿ ê ýòèì íåäîðîãèì «ãàëàêòèêàì»!

LOGITECH PRECISION 
GAMING HEADSET 
Èãðîâàÿ ãàðíèòóðà îò Logitech. Îáëàäàåò
ñîâåðøåííî êîñìè÷åñêèì äèçàéíîì è
çàòûëî÷íîé äóæêîé. Îäåâ èõ, âû íå èñ-
ïîðòèòå ñåáå ìîäíóþ ïðè÷åñêó, êîòîðóþ
äåëàëè ïîëîâèíó äíÿ. Íî ïðè ýòîì ñèäÿò
îíè äîâîëüíî ñòðàííî � ñ îäíîé ñòîðî-
íû, âðîäå áû, äîâîëüíî öåïêî, à â òî æå
âðåìÿ èõ ïîñòîÿííî õî÷åòñÿ ïîïðàâèòü.
Íèêàêîé ïîäñòðîéêè ïîä ãîëîâó, ÿñíîå

äåëî, íåò. Çâóê âåñüìà ñïåöèôè÷åñêèé �
ñ íåïëîõîé ñòåðåîïàíîðàìîé, âÿëîâàòû-
ìè áàñàìè è î÷åíü ðåçêîé ïåðåäà÷åé
âåðõíèõ ÷àñòîò. Åñëè ïîäêëþ÷àòü èõ ê íå
î÷åíü õîðîøåìó èñòî÷íèêó (íàïðèìåð, 
ê âñòðîåííîé çâóêîâîé êàðòå), òî ñëó-
øàòü èõ âïîëíå ìîæíî. Íî ïðè âçàèìî-
äåéñòâèè ñ êà÷åñòâåííîé àïïàðàòóðîé
âñå íåäîñòàòêè Precision Gaming Headset
âûëåçàþò íà ïîâåðõíîñòü. Ïîýòîìó ñî-
âåòóåì èõ òîëüêî ïîêëîííèêàì ýêçîòè-
÷åñêîãî äèçàéíà, îáëàäàòåëÿì ñðåäíèõ
çâóêîâûõ êàðò è ëþáèòåëÿì ïîáîëòàòü 
â ïðîöåññå ñåòåâûõ áàòàëèé, òàê êàê ýòî
åäèíñòâåííàÿ â íàøåì òåñòå ìîäåëü 
ñ ìèêðîôîíîì.

BEYERDYNAMIC DTX 800 
Åùå îäíè íàóøíèêè îò Beyerdynamic, 
ñîâåðøåííî íåïîõîæèå íà DT 231. Ìî-
äåëü îáëàäàåò êðóãëûìè ïëàñòèêîâûìè
÷àøêàìè, âåëþðîâûìè àìáóøþðàìè è
êîæàíîé òåìåííîé ïîäóøå÷êîé â îñíîâà-
íèè îãîëîâüÿ. ×àøêè êðóòÿòñÿ íà 90 ãðà-
äóñîâ ïî ãîðèçîíòàëè è íà 30 ïî âåðòèêà-
ëè. Íà ïåðâûé âçãëÿä � êèòàéñêàÿ ïîä-
äåëêà ïîä èìåíèòîãî ïðîèçâîäèòåëÿ,
íàñòîëüêî õëèïêèìè îíè âûãëÿäÿò. Âçÿâ
èõ â ðóêè, áîèøüñÿ ñäåëàòü íåâåðíîå
äâèæåíèå, êàæåòñÿ, ÷òî íàóøíèêè ñåé÷àñ
ðàññûïëþòñÿ íà ÷àñòè. Åäèíñòâåííîå,
÷òî ê íèì ñîâñåì íå âÿæåòñÿ, ýòî òîëñ-
òåííûé íåãíóùèéñÿ ïðîâîä, âûõîäÿùèé
èç ëåâîé ÷àøêè. Íî, ïåðåñèëèâ ñâîé
ñòðàõ ñëîìàòü ýòó õðóïêóþ âåùèöó, íàäå-
âàåøü èõ íà ãîëîâó è ïîíèìàåøü, ÷òî ýòî
îäíà èç ñàìûõ óäîáíûõ ìîäåëåé íà ñâå-
òå. Íè÷åãî íèãäå íå äàâèò, à âåñ òàê ìàë,
÷òî ïîñëå ïîëó÷àñà îá èõ ñóùåñòâîâàíèè
ïðîñòî çàáûâàåøü. Ïðîäîëæèòåëüíîìó
îáùåíèþ ñ DTX 800 ñïîñîáñòâóåò è çâóê,
êîòîðûé îíè âûäàþò. Ìÿãêèé, áàðõàòèñ-
òûé, ñ øèêàðíîé ñòåðåîïàíîðàìîé è óï-
ðóãèì àêöåíòèðîâàííûì áàñîì. Ñëóøàÿ
êëàññèêó, âû ñëîâíî ïåðåíîñèòåñü â çàë
êîíñåðâàòîðèè. Èãðû, ôèëüìû, ìíîãèå
ñòàðûå âàøè êîìïîçèöèè îáðåòóò ñ ýòè-
ìè íàóøíèêàìè íîâóþ æèçíü!

COSONIC WR 770
À âîò è ñþðïðèç � áåñïðîâîäíàÿ ïàðà
îò êèòàéñêèõ óìåëüöåâ èç Cosonic, êîì-

ïàíèè, êîòîðàÿ ëþáèò óäèâëÿòü íèçêèìè
öåíàìè è âûñîêèìè òåõíîëîãèÿìè.
Âñêðûâ íåïðèãëÿäíóþ óïàêîâêó è äîñ-
òàâ ìíîæåñòâî âñÿêèõ ïàêåòèêîâ ñ ïðî-
âîäàìè, âû ñìîæåòå îáíàðóæèòü, ÷òî,
íå òðàòÿñü íà êðàñèâóþ è äîðîãóþ êî-
ðîáêó, êàê ó Sennheiser, ïðîèçâîäèòåëè
ñìîãëè âëîæèòü äåíüãè â òàêèå ìåëî÷è,
êàê ïåðåçàðÿæàåìûå ïðÿìî â íàóøíè-
êàõ àêêóìóëÿòîðû. Ñòîèò îòìåòèòü òàê-
æå íåïëîõèå êîæàíûå àìáóøþðû, íå-
áîëüøîé âåñ óñòðîéñòâà, äàæå ñ âñòàâ-
ëåííûìè â îäíó èç ÷àøåê «ïàëü÷èêà-
ìè», è óäîáíóþ ïîñàäêó. Íó à ïîñëå òî-
ãî, êàê âû ïîñëóøàåòå èõ, òî ìîæåòå
âëþáèòüñÿ â íèõ îêîí÷àòåëüíî. Êîíå÷-
íî, îíè ñëåãêà ðåæóò ÷àñòîòû, «îáîãà-
ùàþò» ìåëîäèè ïîìåõàìè îò íàâîäîê
áëèçêîðàñïîëîæåííûõ áûòîâûõ ýëåêò-
ðîïðèáîðîâ, íî ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäÿò
âåñüìà òåïëûé è ñáàëàíñèðîâàííûé
çâóê. Ïîýòîìó åñëè âû ëþáèòå ãóëÿòü ïî
êâàðòèðå, òî ýòè ðàäèî-íàóøíèêè � 
âàø âûáîð!

AKG K301XTRA
Èíòåðåñíàÿ ìîäåëü îò èìåíèòîãî ïðîèç-
âîäèòåëÿ, íåïëîõî ïîäõîäÿùàÿ êàê äëÿ
èãð, òàê è äëÿ ìóçûêè. Àìáóøþðû èçãî-
òîâëåíû èç äîâîëüíî òîëñòîé êîæè, 
à îãîëîâüå ñîñòîèò èç ðàçäâîåííîé äóãè
è ðàñòÿãèâàþùåãîñÿ ðåçèíîâîãî õîìóòà.
×àøêè ñäåëàíû èç êà÷åñòâåííîãî ñèíåãî
ïëàñòèêà è ìîãóò ÷óòü-÷óòü ïîâîðà÷è-
âàòüñÿ â âåðòèêàëüíîé ïëîñêîñòè. Çâóê
äåòàëüíûé è íåïëîõî ïåðåäàþùèé ïàíî-
ðàìó. Íàóøíèêè îòëè÷àþòñÿ õîðîøèìè
ñðåäíèìè ÷àñòîòàìè è íåìíîãî «ïåñî÷-
íûìè» âåðõàìè. Áàñîâ õâàòàåò äëÿ ìóçû-
êè ëþáûõ íàïðàâëåíèé. Íåñìîòðÿ íà îòê-
ðûòóþ êîíñòðóêöèþ, K301XTRA õîðîøî
èçîëèðóþò îò âíåøíåãî øóìà. Óäîáíûå 
è ëåãêèå, îíè íå ñïàäàþò ñ ãîëîâû è íå
äàâÿò. Íî åñòü è íåäîñòàòîê � óøè â íèõ
÷åðåç ïàðó ÷àñîâ ïðåþò, ïî÷òè êàê â ïîë-
íîñòüþ çàêðûòûõ, ïîýòîìó ïðîñìîòð êè-
íî èëè ìíîãî÷àñîâàÿ èãðà ñòàíîâÿòñÿ
ïðîáëåìàòè÷íûìè. Íî åñëè âû õîòèòå
óäèâèòü âàøèõ äðóçåé âåñüìà íåîáû÷íîé
ðàñöâåòêîé «ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ», 
òî êóïèòå ýòè ÿðêî-ñèíèå AKG, ñâîèõ äå-
íåã îíè ñòîÿò. 

ÆÅËÅÇÎ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÍÀÓØÍÈÊÎÂ ÎÒ $35 ÄÎ $75

Þðèé Ëåâàíäîâñêèé /voron@gameland.ru/
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Êàê ââû óóæå ììîãëè
çàìåòèòü, ííàóøíèêè
ðàçäåëÿþòñÿ ííà ääâà
îñíîâíûõ òòèïà ��
îòêðûòûå èè ççàêðû-
òûå. ÏÏåðâàÿ ððàçíî-
âèäíîñòü èèìååò 
íåãåðìåòè÷íóþ
êîíñòðóêöèþ 
÷àøåê � òò.å. ïïîëîñ-
òè, ððàñïîëîæåííûå
çà ììåìáðàíàìè, ççàê-
ðûòû ïïåðôîðèðî-
âàííûìè êêðûøêàìè
(ïðèìåð �� AAudio-
Technica AATH-AAD300
AIR). ÏÏëþñû òòàêîé
ñèñòåìû îîáû÷íî
çàêëþ÷àþòñÿ ââ
ìåíüøåì ââåñå ââñåé
êîíñòðóêöèè èè ááîëåå
ðîâíîé ÀÀ×Õ ççà ññ÷åò
ñíèæåíèÿ óóðîâíÿ ííå-
æåëàòåëüíûõ ððåçî-
íàíñîâ èè îîòñóòñòâèÿ
êîìïðåññèè. ÊÊ ííå-
äîñòàòêàì îîòíîñÿò
ìàëóþ ççàùèùåí-
íîñòü îîò ââíåøíåãî
øóìà èè ññèëüíîå èèç-
ëó÷åíèå ççâóêà ââ îîê-
ðóæàþùåå ïïðîñòðà-
íñòâî. 
Â ççàêðûòûõ ííàóøíè-
êàõ ââñå ññ òòî÷íîñòüþ
äî ííàîáîðîò. ÎÎíè
ïîëíîñòüþ èèçîëèðó-
þò ââàøè ááàðàáàííûå
ïåðåïîíêè îîò ââíåø-
íåãî ììèðà, ííî ïïðè
ýòîì ììîãóò óóñòóïàòü
â ððåàëèñòè÷íîñòè,
÷èñòîòå èè ïïðîçðà÷-
íîñòè ççâóêîâîé êêàð-
òèíû, àà èèíîãäà ââ ííèõ
âîçíèêàåò ýýôôåêò
«áî÷êè».

Îòêðûòûå 
èëè çàêðûòûå?

BEYERDYNAMIC 
DT 231 GALACTIC 
!!!!!
" $55

LOGITECH PRECISION 
GAMING HEADSET 
!!!!
" $45

COSONIC WR 770 
!!!!
" $40



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422..9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûé èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx ((UUSS))

$269.99

PPSSPP ((EEUURROO)) 
vvaalluuee ppaacckk  

$269.99

GGaammee BBooyy MMiiccrroo
((ððîîççîîââûûéé)) 

$129.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 

$169.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22 ((SSlliimm)) RUS

$169.99

GGaammeeCCuubbee

$139.99



AUDIO-TECHNICA ATH-AD300 AIR 
Ëþáîïûòíûé ïðîäóêò ÿïîíñêîãî ïðîèçâî-
äñòâà. Ìîäåëü î÷åíü óäîáíàÿ, ñ áîëüøè-
ìè âåëþðîâûìè àìáóøþðàìè, ìÿãêî îá-
ëåãàþùèìè óøíóþ ðàêîâèíó. Âìåñòî âû-
òÿãèâàþùåéñÿ ðåçèíêè â îãîëîâüå ïðè-
ìåíåí èíòåðåñíûé ìåõàíèçì ñ äâóìÿ
îòîäâèãàþùèìèñÿ «ëåïåñòêàìè». Âûäà-
âàåìûé «Àóäèîòåõíèêîé» çâóê õàðàêòå-
ðèçóåòñÿ âåëèêîëåïíîé ëîêàëèçàöèåé,
ïðè÷åì îñîáåííî õîðîøà ñåðåäèíà, ÷òî
âàæíî äëÿ ïðàâèëüíîé ïåðåäà÷è ãîëîñà
èëè àêêîðäîâ ôîðòåïüÿíî. Íåìíîãî ðåç-
êîâàòû âåðõà � îíè âðåìåíàìè æåñòêèå,
èçëèøíå «ìåòàëëèçèðîâàííûå». Äåòàëü-
íîñòüþ, â îòëè÷èå îò òî÷íîñòè ïîçèöèî-
íèðîâàíèÿ, ATH-AD300 AIR ïîõâàñòàòüñÿ
íå ìîãóò, íî çâóê âñå-òàêè «âêóñíûé»,
ïðèÿòíûé. Âîîáùå ýòè íàóøíèêè äîëæíû
áûëè áû ïîëó÷èòü ïðèç çà óäîáñòâî è êà-
÷åñòâî èçãîòîâëåíèÿ. Íà ãîëîâå îíè ñè-
äÿò çàìå÷àòåëüíî, óøè â íèõ íå ïîòåþò,
à ìåòàëëè÷åñêàÿ ñåòêà ñíàðóæè ÷àøåê
âûãëÿäèò î÷åíü ñòèëüíî. Â èãðàõ âû íå
ãëÿäÿ ñìîæåòå îïðåäåëÿòü èñòî÷íèê
îïàñíîñòè, íî âîò âçðûâû è ðåâ äâèãàòå-
ëåé îöåíèòü â ïîëíîé ìåðå íå ïîëó÷èòñÿ,
áàñîâ âñå æå íåìíîãî íå õâàòàåò.

SENNHEISER HD 555
Çíàìåíèòûå òðè ïÿòåðêè îò Sennheiser.
Î÷åíü èíòåðåñíûå íàóøíèêè, è òåõíè÷åñ-
êè, è ñ òî÷êè çðåíèÿ äèçàéíà. Êàê è âñÿ
ïðîäóêöèÿ ôèðìû, èçãîòîâëåíû îíè
î÷åíü êà÷åñòâåííî, êîãäà áåðåøü èõ â
ðóêè, ñðàçó ïîíèìàåøü � âåùü! Íèêàêèõ
òîíåíüêèõ äóã, âñå ëèòîå è ïðî÷íîå. 
Íà ãîëîâå ñèäÿò óâåðåííî, àìáóøþðû
ïîëíîñòüþ çàêðûâàþò óøíûå ðàêîâèíû.
Ìîäåëü óäîáíà è íàäåæíà, êàê õîðîøèå
øëåìû ó ìîòîöèêëèñòîâ. Êîíå÷íî, ñ òà-
êèì óñòðîéñòâîì íàóøíèêè âñå æå äàâÿò
íà ãîëîâó ÷óòü áîëüøå, ÷åì òå æå Audio-
Technica èëè AKG, íî áëàãîäàðÿ ìÿãêîñ-
òè àìáóøþð îíè ñîçäàþò ìèíèìóì äèñ-
êîìôîðòà (â îòëè÷èå îò Koss PRO3AA) 
è ïðè ýòîì íå ñëåòàþò ñ ãîëîâû, êàêèå
áû àêòèâíûå äåéñòâèÿ âû íè ñîâåðøàëè.
Çâóê íàóøíèêîâ îòëè÷íûé, íåâåðîÿòíî
äåòàëüíûé, ÷èñòûé è áàñèñòûé. Åäèí-
ñòâåííàÿ ïðåòåíçèÿ, êîòîðóþ ìîæíî èì
ïðåäúÿâèòü, ýòî íåìíîãî «êîìïàêòíûé»
îáúåì ñîçäàâàåìîãî çâóêîâîãî ïîëÿ. 
Íî âñå æå åñëè âû õîòèòå óñëûøàòü ñî-
ïåðíèêà â ñåòåâûõ áàòàëèÿõ åùå çà ìíî-
ãî ìåòðîâ îò âàñ, òî ýòè íàóøíèêè ïîäîé-
äóò êàê íåëüçÿ ëó÷øå, íè îäèí øîðîõ
èëè âçäîõ íå óêðîþòñÿ îò íèõ.

SENNHEISER HD 485
Ñòàðøàÿ ìîäåëü â ÷åòâåðòîé ñåðèè ó
Sennheiser. Â îòëè÷èå îò 465 ìîäåëè, 
àìáóøþðû ê óøàì íå ïðèëåãàþò, à îáõ-
âàòûâàþò èõ âîêðóã. Äèçàéí, ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ïÿòîé ñåðèåé, äîñòàòî÷íî òðàäèöè-
îííûé, îãîëîâüå ñíàáæåíî òåìåííîé ïî-
äóøå÷êîé. Ðàçìåð ÷àøåê ñðåäíèé, ïîýòî-
ìó, åñëè ó âàñ áîëüøèå óøè, îíè ìîãóò è
íå ïîìåñòèòüñÿ öåëèêîì âíóòðè, ÷òî âû-
çîâåò äèñêîìôîðò, òàê êàê óøè áóäóò êà-
ñàòüñÿ êðàÿ òêàíåâûõ àìáóøþð, è èõ ìà-
òåðèàë ìîæåò âûçûâàòü ðàçäðàæåíèå.
Èçãîòîâëåíû íàóøíèêè, êàê è âñÿ ïðî-
äóêöèÿ Sennheiser, íà ïÿòü ñ ïëþñîì, 
êà÷åñòâî ìàòåðèàëîâ íà âûñîòå, äåòàëè
ïîäîãíàíû î÷åíü àêêóðàòíî. À âîò çâóê
íåîäíîçíà÷íûé. Ïðåæäå âñåãî, âûçûâàåò
íåäîóìåíèå êîëè÷åñòâî áàñà � åãî è ó
ìëàäøåé-òî ìîäåëè ÷åòâåðòîé ñåðèè
ïðåäîñòàòî÷íî, à çäåñü îí ïðîñòî ïðîíè-
êàåò â ìîçã è íà÷èíàåò åãî âûäàâëèâàòü

èç ÷åðåïíîé êîðîáêè. Ïðè ýòîì íèçêèå
÷àñòîòû çàñëîíÿþò ñîáîé ïîëîâèíó ñðåä-
íèõ è âûñîêèõ, ìåøàÿ ïðîñòî-íàïðîñòî
íàñëàæäàòüñÿ ìóçûêîé. Åñëè âû ëþáèòå
ñìîòðåòü â íàóøíèêàõ áîåâèêè è èãðàòü
â ðàçëè÷íûå øóòåðû, òàêîé íàòèñê íà áà-
ðàáàííûå ïåðåïîíêè ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ,
íî ìû âàñ ïðåäóïðåäèëè.

ÂÛÂÎÄÛ
Êàê âû ñìîãëè óáåäèòüñÿ, â áîëüøèí-
ñòâå ñëó÷àåâ ëó÷øå ïåðåïëàòèòü ëèø-
íèå $20-30 äëÿ ïðèîáðåòåíèÿ õîðîøèõ
íàóøíèêîâ, òàê êàê ðàçíèöà â çâó÷àíèè
è êà÷åñòâå èçãîòîâëåíèÿ ïîðîé î÷åíü
ñåðüåçíàÿ. Ïðàâäà, âûñîêàÿ öåíà �
åùå íå ãàðàíòèÿ êà÷åñòâà. Ïîáåäèòå-
ëåì òåñòà ñòàëè âåëèêîëåïíûå HD 555
îò Sennheiser, êîòîðûå ïîëó÷àþò íàãðà-
äó «Âûáîð Ðåäàêöèè». Ó íèõ ëó÷øåå
ñîîòíîøåíèå óäîáñòâà, êà÷åñòâà èçãî-
òîâëåíèÿ è çâó÷àíèÿ. Êóïèâ èõ, âû íàã-
ðàäèòå ñåáÿ ïðåäåëüíî äåòàëüíûì çâó-
êîì, êîòîðûé ïîçâîëèò âàì çàíîâî îòê-
ðûòü äëÿ ñåáÿ âñå ñâîè ëþáèìûå ìåëî-
äèè, èãðû è ôèëüìû. Âàøè óøè íå óñ-
òàíóò è íå âñïîòåþò ïîñëå ìíîãî÷àñî-
âîãî íîøåíèÿ ýòîé ìîäåëè. «Ëó÷øåé
Ïîêóïêîé» ñòàíîâÿòñÿ Beyerdynamic
DTX 800. Çà èõ îáúåìíûé, òåïëûé è æè-
âîé çâóê! Âäîáàâîê ê ýòîìó, îíè î÷åíü
ëåãêèå è óäîáíûå, íàñòîÿùèå «äîìàø-
íèå òàïî÷êè» äëÿ óøåé. Òàêæå õîòåëîñü
áû âûäåëèòü åùå íåñêîëüêî ìîäåëåé.
Íàïðèìåð, Beyerdynamic DT231 Galactic
êàê íåëüçÿ ëó÷øå ïîäîéäóò äåâóøêàì.
Îíè êðàñèâûå, àêêóðàòíûå è âåñüìà 
õîðîøî çâó÷àùèå. À âîò Koss PRO3AA
Titanium, íàîáîðîò, ìîæíî ñîâåòîâàòü
ìóæ÷èíàì, êîòîðûì íå âàæåí âåñ è ñè-
ëà äàâëåíèÿ íàóøíèêîâ íà ãîëîâó, 
à ãëàâíûé ïàðàìåòð � ýòî ïîëíàÿ çâóêî-
èçîëÿöèÿ îò îêðóæàþùåãî ìèðà è õîðî-
øèé áàñ. Ëþáèòåëÿì æå ýêñòðåìàëüíî-
ãî êîëè÷åñòâà íèçêèõ ÷àñòîò ñîâåòóåì
ïðèñìîòðåòüñÿ ê Sennheiser HD 485. 
Ýñòåòàì ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå íà
Audio-Technica ATH-AD300 AIR. Âåñüìà
íåîáû÷íûå ÿïîíñêèå íàóøíèêè � êà÷å-
ñòâåííûå, ïðèâëåêàþùèå âíèìàíèå,
âìåñòå ñ òåì óäîáíûå, à ãëàâíîå � 
õîðîøî çâó÷àùèå. 

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÍÀÓØÍÈÊÎÂ ÎÒ $35 ÄÎ $75 

Þðèé Ëåâàíäîâñêèé /voron@gameland.ru/
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AKG K301XTRA
!!!!
" $70

AUDIO-TECHNICA 
ATH-AD300 AIR 
!!!!
" $65

SENNHEISER HD 485 
!!!!
" $70

Ïðîèçâîäèòåëè ííà-
óøíèêîâ ëëþáÿò ààê-
öåíòèðîâàòü ââíèìà-
íèå ïïîêóïàòåëÿ ííà
ïîçîëî÷åííûõ øøòå-
êåðàõ èè ïïåðåõîäíè-
êàõ, êêîòîðûå ïïðèìå-
íÿþòñÿ ââ ííåêîòîðûõ
ìîäåëÿõ. ÊÊàê ïïðàâè-
ëî, óóòâåðæäàåòñÿ,
÷òî ááëàãîäàðÿ òòàêî-
ìó ïïîêðûòèþ ððåøà-
þòñÿ ííå òòîëüêî
ïðîáëåìû êêîððîçèè
è îîêèñëåíèÿ êêîíòà-
êòíûõ ððàçúåìîâ, 
íî èè óóëó÷øàåòñÿ
÷èñòîòà ççâóêà. 
Íà ííàø ââçãëÿä, ïïðè-
äàâàòü ýýòîìó ááîëü-
øîå ççíà÷åíèå ííå
ñòîèò, òòàê êêàê èè ïïî-
ñåðåáðåííûå ððàçúå-
ìû ááóäóò ññëóæèòü
äîëãî �� ññêîðåå ïïå-
ðåòðåòñÿ ïïðîâîä èèëè
«ïîëåòÿò» ääèíàìè-
êè, ÷÷åì îîêèñëÿòñÿ
êîíòàêòû. ÀÀ óóæ ÷÷èñ-
òîòà ççâóêà ââ ããîðàçäî
áîëüøåé ññòåïåíè ççà-
âèñèò îîò ììàòåðèàëà,
èç êêîòîðîãî ññäåëàíû
ìåìáðàíû, ÷÷åì îîò
ïîêðûòèÿ øøòåêåðîâ.

Íå âñå çîëîòî, 
÷òî áëåñòèò

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÍÍÅ ßßÂËßÅÒÅÑÜ ÎÎÁËÀÄÀÒÅËÅÌ
ÀÓÄÈÎÒÅÕÍÈÊÈ ÇÇÀ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ
ÄÅÑßÒÊÎÂ ÒÒÛÑß× ÄÄÎËËÀÐÎÂ, ÒÒÎ
ÎÁÐÀÙÀÒÜ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÍÍÀËÈ×ÈÅ
ÏÎÇÎËÎÒÛ ÓÓ ÊÊÎÍÒÀÊÒÎÂ ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ.





Åñòü â ßïîíèè îãðîìíîå êîëè÷å-
ñòâî ñâåðõïîïóëÿðíîãî àíèìå,
î êîòîðîì èíîñòðàíöû èìåþò

âåñüìà îòäàëåííîå ïðåäñòàâëåíèå, 
à òî è âîîáùå íè÷åãî íå çíàþò. Áåäû 
â ýòîì, êîíå÷íî, íèêàêîé íåò: êàê ìû
÷åøåì â çàòûëêå ïðè óïîìèíàíèè Äî-
ðàåìîíà, ìåõàíè÷åñêîãî êîòà èç áóäó-
ùåãî, òàê æå è ÿïîíöû íå ñðàçó âîçü-
ìóò â òîëê, êòî òàêèå, íàïðèìåð, Õðþ-
øà ñî Ñòåïàøêîé è êàêóþ ðîëü îíè èã-
ðàþò â ðîññèéñêîé êóëüòóðå. Íî ðàç óæ
ó ðóáðèêè «Áàíçàé!» åñòü ïîäçàãîëî-
âîê «ÿïîíñêàÿ ïîï-êóëüòóðà ãëàçàìè
ýíòóçèàñòîâ», òî ñåãîäíÿ ìû íàïðàâèì
ýòè ãëàçà íà òî, ÷òî íå ñðàçó-òî è çàìå-
òèøü. À èìåííî íà âîñõèòèòåëüíûé
ðåòðî-ñåðèàë «Ëþïåí Òðåòèé», êîòî-
ðûé ïðîäåðæàëñÿ íà ýêðàíàõ ïî÷òè
òðèäöàòü ïÿòü ëåò êðÿäó è íå ñîáèðàåò-
ñÿ ñäàâàòü ïîçèöèè.
Èñòîðèÿ íà÷àëàñü â 1967 ãîäó, êîãäà 
â åæåíåäåëüíîì æóðíàëå Manga Action

ñòàðòîâàëà ïóáëèêàöèÿ èñòîðèé îá
àâàíòþðèñòå Àðñåíå Ëþïåíå Òðåòüåì
� î÷àðîâàòåëüíîì âîðå, ëþáèìöå æåí-
ùèí è ïðîæèãàòåëå æèçíè. Ìèíóëî íå
òàê ìíîãî âðåìåíè, ïðåæäå ÷åì óäà÷-
íàÿ ìàíãà Êàòî Êàäçóõèêî (âïîñëåä-
ñòâèè ïðîñëàâèâøåãîñÿ ïîä ïñåâäîíè-
ìîì Monkey Punch) ïðèâëåêëà âíèìà-
íèå òåëåâèçèîíùèêîâ. Â 1971 ãîäó êî-
ìèêñ ïîÿâèëñÿ íà ãîëóáûõ ýêðàíàõ; 
âî âðåìåíà àíèìå ïðî áåëîãî ëüâåíêà
Êèìáó, ï÷åëêó Ìàþ è ãèãàíòñêèõ ðîáî-
òîâ ñ ðóëÿìè ïåðâûé äâàäöàòèòðåõñå-
ðèéíûé öèêë î Ëþïåíå áûë áîëåå ÷åì
ñìåëûì ýêñïåðèìåíòîì. Ñîçäàòåëè
îòáðîñèëè ñòåðåîòèï î «ìóëüòèêàõ
òîëüêî äëÿ äåòåé» è âçÿëè â ïðèöåë
âçðîñëóþ àóäèòîðèþ. «Ëþïåí Òðåòèé»
íå ñòàë ìãíîâåííûì ïðîðûâîì: îäíîé
òîëüêî ñòîïðîöåíòíîé ðåàëèñòè÷íîñòè,
íàñòîÿùèõ àâòîìàøèí, ïîãîíü è ïåðå-
ñòðåëîê áûëî íåäîñòàòî÷íî. Òîãäà áîñ-
ñû ñòóäèè TMS èñïîëüçîâàëè ñåêðåò-

Ëþïåí IIIÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Àíèìå: Ëþïåí III (Lupin III)  Ðåæèññåðû: Ìàñààêè Îñóìè, Èñàî Òàêàõàòà, Õàÿî Ìèÿäçàêè è äð., 1971-2005 ãã. Íàø ðåéòèíã: !!!!!

ÄÀÂÀÉÒÅ ÇÍÀÊÎÌÈÒÜÑß!

Â îîäíîì èèç ôôðàíöóçñêèõ ïïîëíîìåòðàæíûõ ôôèëüìîâ
ìàíãàêà MMonkey PPunch óóâèäåë ññûíà ââåëèêîãî ââîðà
Àðñåíà ËËþïåíà. Õóäîæíèê ððàçâèë èèäåþ èè ññîçäàë 
Ëþïåíà ÒÒðåòüåãî �� ââíóêà-ââîðèøêó, óíàñëåäîâàâøåãî
îò èèìåíèòîãî ïïðåäêà óóì, ëîâêîñòü, áëàãîðîäñòâî èè
ñòðàñòü êê êêðàñèâûì ææåíùèíàì èè ÷÷óæîìó ááîãàòñòâó.

Äàéñêå ÄÄçèãåí ((èëè ïïðîñòî ÄÄçèãåí) �� ññàìûé ââåðíûé
òîâàðèù ËËþïåíà. ÄÄçèãåí ââèðòóîçíî ññòðåëÿåò èè óóìååò
âûõâàòûâàòü ïïèñòîëåò èèç êêîáóðû ççà òòðè ääåñÿòûå ääî-
ëè ññåêóíäû. ÈÈç ââñåé ááàíäû òòîëüêî ËËþïåí èè ÄÄçèãåí
ïî÷òè ââñå ââðåìÿ ïïóòåøåñòâóþò ââìåñòå: îäèí ññòðîèò
ñóìàñáðîäíûå ïïëàíû, à ââòîðîé èèõ êêðèòèêóåò.

Áëèñòàòåëüíóþ ëëþáîâíèöó ËËþïåíà ççîâóò ÔÔóäçèêî
Ìèíå. ÂÂïðî÷åì, «ëþáîâíèöó» �� ýýòî ããðîìêî ññêàçàíî.
Ôóäçèêî òòàêàÿ ææå ââîðîâêà, êàê èè ÀÀðñåí: èèõ ïïóòè ÷÷àñ-
òî ïïåðåñåêàþòñÿ, íî òòàì, ããäå ËËþïåí ïïðåäïî÷òåò îîòê-
ðûòûé øøòóðì èè ääåðçêîå îîãðàáëåíèå, Ôóäçèêî ââîñ-
ïîëüçóåòñÿ ÷÷èñòî ææåíñêèìè óóëîâêàìè.

Ñàìóðàþ ÃÃîåìîíó ÈÈñèêàâå ííåò ííèêàêîãî ääåëà ääî ááî-
ãàòñòâ èè ññîêðîâèù. ÃÃîâîðÿò, åãî ììå÷ ÄÄçàíòåöóêåí ììî-
æåò ððàçðåçàòü ââñå ÷÷òî óóãîäíî ((â ÷÷åì ììû ííå ððàç óóáå-
äèìñÿ). ÏÏðîñòî êêàê-òòî ïïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ññóäüáà ââíîâü 
è ââíîâü ññâîäèò ååãî ññî ññòàðûì ääðóãîì ËËþïåíîì. 
Íó àà ññòàðîìó ääðóãó ããðåõ ííå ïïîìî÷ü.

Õðàáðûé èèíñïåêòîð ÊÊîéòè ÄÄçåíèãàòà ïïîñâÿòèë ææèçíü
ïîãîíå ççà ËËþïåíîì. ÍÍà ññàìîì ääåëå îîíè õõîðîøèå
ïðèÿòåëè, êîòîðûå ííå ððàç ââûðó÷àëè ääðóã ääðóãà èèç ááå-
äû. ÍÍî ääðóæáà ääðóæáîé, à ññëóæáà ññëóæáîé. ÈÈíñïåê-
òîð ÄÄçåíèãàòà �� êêîìè÷åñêèé ïïåðñîíàæ, ãîòîâûé ííà
âñå, ëèøü ááû ççàñàäèòü ËËþïåíà ççà ððåøåòêó.

ÓÆÅ ÂÂ ÐÐÀÍÍÈÕ ÒÒÎÌÀÕ ÌÌÀÍÃÈ ËËÞÏÅÍ
ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÒÒÅÐßË ÂÂÎËÞ ÎÎÒ ÊÊÐÀÑÈÂÛÕ
ÆÅÍÙÈÍ. ÈÈ ÝÝÒÀ ÌÌÀËÅÍÜÊÀß ÑÑËÀÁÎÑÒÜ
ÏÐÈÑÓÙÀ ÅÅÌÓ ÄÄÎ ÑÑÈÕ ÏÏÎÐ.



íîå îðóæèå � ïîäêëþ÷èëè ê ñúåìêàì
ñåðèàëà òîãäà ïðàêòè÷åñêè íåèçâåñò-
íûõ Õàÿî Ìèÿäçàêè (ðåæèññåðà «Õîäÿ-
÷åãî çàìêà», «Óíåñåííûõ ïðèçðàêàìè»
è äåñÿòêà äðóãèõ îòëè÷íûõ ôèëüìîâ) è
Èñàî Òàêàõàòó (ðåæèññåðà «Ìîãèëû
ñâåòëÿ÷êîâ» è ïðîäþñåðà ìíîãèõ
ôèëüìîâ Ìèÿäçàêè). Äðóçüÿ ïðèâíåñ-
ëè â ñåðèàë çäîðîâûé ìóëüòÿøíûé
þìîð, áîëåå ÿðêèå ñþæåòû è çàìåíè-
ëè ïðàâäîïîäîáíûå ïðèêëþ÷åíèÿ íà
áåçóìíûå àâàíòþðû, äîñòîéíûå Èíäè-
àíû Äæîíñà. Â èòîãå ñåðèàë ñíèñêàë
òó ïîïóëÿðíîñòü, êîòîðîé áûë äîñòîèí.
Ëþïåí ñìåíèë çåëåíûé ïèäæàê íà
êðàñíûé è ñìåëî øàãíóë âî âòîðîé ñå-
çîí, îêàçàâøèéñÿ íåñëûõàííî óñïåø-
íûì. Òðè ãîäà è ñòî ïÿòüäåñÿò ïÿòü
ýïèçîäîâ íà ýêðàíå � ýòî è ñåé÷àñ ïîä
ñèëó äàëåêî íå êàæäîìó ãåðîþ. Ïàðàë-
ëåëüíî ñíèìàëèñü ïîëíîìåòðàæíûå
ôèëüìû � ñíà÷àëà èãðîâàÿ ëåíòà (êàê
ãîâîðèòñÿ, «ñ æèâûìè àêòåðàìè»), à
çàòåì è áëåñòÿùàÿ àíèìàöèîííàÿ ïîë-
íîìåòðàæêà. Âòîðîé âèçèò â êèíîòåàò-
ðû Ëþïåí íàíåñ ïîä ïðèñìîòðîì Õàÿî
Ìèÿäçàêè. Äåáþòîì Ìèÿäçàêè-ðåæèñ-
ñåðà ñòàë Lupin III: The Castle of
Cagliostro � ôèëüì, êîòîðûé íàâñåãäà
îñòàíåòñÿ â çîëîòîì ôîíäå ïðèêëþ-
÷åí÷åñêîãî àíèìàöèîííîãî êèíî. È íå
áûëî â ñòðàíå îòàêó, êîòîðûé íå çíàë
áû î òîì, êòî òàêîé Àðñåí Ëþïåí.
Äàëüøå äåëà îáñòîÿëè äîâîëüíî îáû÷-
íî, áåç äðàìàòè÷íûõ âçëåòîâ è ïàäå-
íèé. Òðåòèé òåëåâèçèîííûé ñåçîí ïðî-
øåë â 1984-1985 ãîäàõ, ðàçìåðåííî
ïîÿâëÿëèñü ïîëíîìåòðàæíûå ôèëüìû
è ñïåöâûïóñêè. Ñ 1989 ãîäà è ïî ñåé
äåíü äëèòñÿ íåãëàñíàÿ àêöèÿ «íè ãîäà
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Ãäå ææå, ààõ ããäå ææå ððîññèéñêîå
èçäàíèå AAdvent CChildren? ÍÍàì îîáå-
ùàëè ììîëî÷íûå ððåêè, êêèñåëüíûå
áåðåãà, ïïðåìüåðíûé ïïîêàç ííà ÷÷åò-
âåðòîì ììîñêîâñêîì ààíèìå-ôôåñòè-
âàëå ââ ííîÿáðå èè ääèñê ññ ««Äåòüìè
ïðèøåñòâèÿ» ääî êêîíöà ããîäà.

Ïðåìüåðíûé ïïîêàç ääåéñòâèòåëüíî
ñîñòîÿëñÿ, èè ññàìûå ââåðíûå ïïîê-
ëîííèêè FFinal FFantasy VVII óóæå ââèäå-
ëè ëëþáèìóþ ëëåíòó ííà ááîëüøîì ýýê-
ðàíå. ÎÎäíàêî ääåêàáðü óóæ ïïî÷òè
ïðîøåë, àà ããäå ääèñê? ÈÈçâåñòèÿ,
óâû, ííåóòåøèòåëüíûå. ÀÀìåðèêàíñ-
êîå èèçäàíèå îîòëîæåíî ââ ëëó÷øåì
ñëó÷àå ääî ÿÿíâàðÿ, àà ïïî ííåêîòîðûì
äàííûì �� ààæ ääî ààïðåëÿ ññëåäóþùå-
ãî ããîäà. ÍÍàñêîëüêî ííàì èèçâåñòíî,
MC EEntertainment ââñå ååùå ïïëàíèðó-
åò èèçäàòü ëëåíòó ââ ííà÷àëå 22006 ããî-
äà. ÆÆäåì ííå ääîæäåìñÿ, êêîãäà ääèñ-
êè ïïîÿâÿòñÿ ââ ððåäàêöèè. ÁÁóäåì ððà-
çûãðûâàòü èèõ ââ êêîíêóðñå ««Áàí-
çàÿ!», èè ííå îîäèí ððàç.

Íå òòîëüêî AAdvent CChildren ïïîïà-
ëà ââ ññïèñîê ««îòëîæåíèé». ÍÍà êêî-
íåö ÿÿíâàðÿ ïïåðåíåñåíà ääàòà ââûõî-
äà ääîëãîæäàííîãî ââàìïèðñêîãî
OVA-ööèêëà HHellsing UUltimate, ððåê-
ëàìíûé òòðåéëåð êêîòîðîãî ììû ïïóá-
ëèêîâàëè ííåñêîëüêî ííîìåðîâ ííàçàä
è îîïóáëèêóåì ååùå ððàç ââ ññëåäóþ-
ùåì ííîìåðå. ÎÎôèöèàëüíàÿ ïïðè÷è-
íà îîòñðî÷êè �� óóâåëè÷åíèå ïïðîäîë-
æèòåëüíîñòè ïïåðâîé ññåðèè, êêîòî-
ðàÿ ááóäåò ääëèòüñÿ ííå òòðèäöàòü
ïÿòü ììèíóò, êêàê ááûëî îîáúÿâëåíî, 
à ââñå ïïÿòüäåñÿò. 

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå êêëèï DDanger LLupin! èèç ïïîäáîðêè NNES PProject, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ïïîëíîìåò-
ðàæíîãî ôôèëüìà LLupin IIII: TThe PPursuit oof HHarimao's TTreasure ííà ììóçûêó èèç ««Ìåãàìåíà»; îîïåíèíã ððîìàíòè÷åñêîãî òòåëåñåðèàëà
Lamune; ààìåðèêàíñêèé òòðåéëåð ïïîëíîìåòðàæíîãî ôôèëüìà TThe VVision oof EEscaflowne; êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ TTobira nno MMukou ee
ãðóïïû YYellow GGeneration. ÏÏåñíÿ ççâó÷àëà ââî ââòîðîì ýýíäèíãå ààíèìå FFullmetal AAlchemist.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

Ëþïåí III

ÏÐÅÄÍÎÂÎÃÎÄÍÈÉ ÑÞÐÏÐÈÇ: ÏÎÄÁÎÐÊÀ ÒÐÅÉËÅÐÎÂ ÍÀ DVD!

Âîñõèòèòåëüíîå CCG-ïïðîäîëæåíèå ððîëåâîé èèãðû
Final FFantasy VVII. ÂÂ ððåêîìåíäàöèÿõ ííå ííóæäàåòñÿ.
Ìû èè òòàê èèìè óóæå ââàì ââñå óóøè ïïðîæóææàëè.

Èñòîðèÿ îî ÷÷åðíîì ììå÷íèêå ÃÃàòöå �� ááëåñòÿùèé îîá-
ðàçåö ««íåñòàíäàðòíîãî ôôýíòåçè», ãäå ççà ÷÷àñòûìè
áèòâàìè ííå òòåðÿåòñÿ ïïåðâîêëàññíûé ññþæåò.

Î÷åíü ïïîïóëÿðíàÿ ââàðèàöèÿ ííà òòåìó ««×îáèòîâ».
Ñ îîäíîé ððàçíèöåé: ççäåøíÿÿ ××èè �� ííå ññèìïàòè÷-
íûé ïïåðñîêîí, à ææóòêèé ììóòàíò-óóáèéöà.

Äðàìàòè÷åñêèé ììåõà-ññåðèàë èè òòðîãàòåëüíàÿ
øêîëüíàÿ êêîìåäèÿ ââ îîäíîì ôôëàêîíå. 
Ñåðæàíò ÑÑîñêå ÑÑàãàðà �� ííàø ããåðîé ííà ââåêà!

Áåçóìíî êêðàñèâûé, âûñîêîìîðàëüíûé èè ððåøèòåëü-
íî ííåïîíÿòíûé ïïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì îîò ÌÌàìîðó
Îñèè, ððåæèññåðà GGhost iin tthe SShell èè PPatlabor.

Ñàìóðàéñêèé ññåðèàë ááåç îîñîáûõ ïïðåòåíçèé: ääåñêàòü,
âñå ïïëîõî, è òòîëüêî ññëó÷àéíàÿ ääåâóøêà, ïåðåîäåâ-
øàÿñÿ ââîèíîì, ììîæåò ññïàñòè ììèð. ÎÎíà èè ññïàñàåò.

Çàáîéíàÿ ïïñèõîëîãè÷åñêàÿ ääðàìà ââ 113 ññåðèÿõ 
îò ÑÑàòîñè ÊÊîíà, ììàñòåðà ææàíðà, ðåæèññåðà
«Èñòèííîé ããðóñòè» èè ««Àêòðèñû òòûñÿ÷åëåòèÿ».

Õèï-õõîï èè ñàìóðàè, ãðàôôèòè èè ããåéøè �� ÑÑèíúèòèðî
Âàòàíàáå, àâòîð CCowboy BBebop, ïîäàåò ââèíåãðåò èèç
ýñòåòèêè ññòàðîé ßßïîíèè èè ññîâðåìåííîé êêóëüòóðû.

FINAL FANTASY VII: ADVENT CHILDREN

BERSERK

ELFEN LIED

FULL METAL PANIC!

GHOST IN THE SHELL: INNOCENCE

OTOGI ZOSHI

PARANOIA AGENT

SAMURAI CHAMPLOO

Êàæäûé ããîä êêîìïàíèÿ MMC EEntertainment ïïðîâîäèò ââ ÌÌîñêâå ààíèìå-
ôåñòèâàëè: ïïîêàçûâàåò ààíèìå ííà øøèðîêîì ýýêðàíå, óóñòðàèâàåò ââûñ-
òàâêè õõóäîæíèêîâ èè êêîñïëåé-øøàáàøè. ÍÍà ííåäàâíî ïïðîøåäøåì ÷÷åò-
âåðòîì êêîíâåíòå ììîæíî ááûëî ïïîëó÷èòü ïïîäáîðêó òòðåéëåðîâ êê ããðÿäó-
ùèì ððåëèçàì êêîìïàíèè. ËËó÷øèå èèç ýýòèõ ððîëèêîâ �� óó ííàñ ííà DDVD.
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Òðàäèöèîííûå ííîâîñòè îî ïïðè-
êîëüíûõ ôôèíòèôëþøêàõ ïïî ììîòè-
âàì ««Åâàíãåëèîíà»: ííà ýýòîò ððàç ââ
Gainax ððåøèëè ïïðîäàâàòü� êêðîñ-
ñîâêè! ÑÑòèëüíàÿ ññïîðòèâíàÿ îîáóâü
ãîòîâà ññòàòü ââàøåé ââñåãî ççà ÷÷åòûð-
íàäöàòü òòûñÿ÷ ééåí ((òðè ññ ïïîëîâè-
íîé òòûñÿ÷è ððóáëåé, ääîñòàâêà ââ ññòî-
èìîñòü ííå ââõîäèò, ääîñòàâêà ççà ïïðå-
äåëû ßßïîíèè ííå îîñóùåñòâëÿåòñÿ).
À ïïÿòíàäöàòîãî ääåêàáðÿ êêîìïàíèÿ
îòêðûâàåò ññîâåðøåííî ííîâûé îîí-
ëàéí-ììàãàçèí ññ ããîâîðÿùèì ààäðå-
ñîì hhttp://www.evastore.jp. ÂÂñå
ïðàçäíóåì ääåñÿòèëåòèå ««Åâàíãåëè-
îíà»! ÓÓðà-àà-àà!

Ëèãà ÀÀìåðèêàíñêîãî ôôóòáîëà
ßïîíèè ïïîäâîäèò èèòîãè: ïïî ññðàâ-
íåíèþ ññ ïïðîøëûì ããîäîì ííà 115%
áîëüøå ññòàðøåêëàññíèêîâ ääîáðî-
âîëüíî ççàïèñûâàþòñÿ ââ øøêîëüíûå
ñáîðíûå. ÑÑðåäè óó÷àùèõñÿ óóíèâåð-
ñèòåòîâ ëëþáîâüþ êê ààìåðèêàíñêîìó
ôóòáîëó ââîñïûëàëî ííà 110% ááîëü-
øå ññòóäåíòîâ. ÏÏðè÷èíà? ÊÊîíå÷íî,
óñïåõ îîòëè÷íîé ññïîðòèâíîé ììàíãè
Eyeshield 221 ((âïîñëåäñòâèè ààäàï-
òèðîâàííîé ââ ààíèìå-ññåðèàë).
ßïîíñêèì øøêîëüíèêàì îîñòàåòñÿ
òîëüêî ïïîñî÷óâñòâîâàòü. ÑÑ ââûõî-
äîì êêàæäîãî óóäà÷íîãî ññïîðòèâíî-
ãî ààíèìå îîíè ääðóæíî ááåðóòñÿ îîñ-
âàèâàòü ííîâûé ââèä ññïîðòà. 
Òàê SSlam DDunk ççàèíòåðåñîâàë
ñòðàíó ááàñêåòáîëîì, CCaptain
Tsubasa ííàó÷èë èèãðàòü ââ ôôóòáîë,
Prince OOf TTennis ççàñòàâèë ïïîëþ-
áèòü ááîëüøîé òòåííèñ, àà SSchool
Wars ïïðèîáùèëî êê ððýãáè.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ïïåðâûé
äèñê ññ ààíèìå ««Ïðèêëþ÷åíèÿ
Äæèíãà». ××òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî
ñîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèø-
ëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà
ïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå
óêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîá-
ðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû
ïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿ-
çàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïî-
ìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææå-
ðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî
òå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê ííàì
äî 115 ÿÿíâàðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàê ççâàëè èèíñïåêòîðà ÄÄçåíèãàòó ââ
ìåêñèêàíñêîì ääóáëÿæå ««Ëþïåíà»?

1. ÈÈíñïåêòîð ÇÇóïåíèñèãà
2. ÈÈíñïåêòîð ÊÊóñèêàêó
3. ÈÈíñïåêòîð ÃÃýäæåò

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Âòîðîé DDVD ññ ààíèìå ««Åâàíãåëèîí»
ïîëó÷àåò ÑÑåðãåé ÏÏðèùåïà èèç ÂÂëà-
äèâîñòîêà. ÊÊàïïåé ßßìàãóòè îîçâó÷è-
âàë êêîòà ÀÀðòåìèñà òòîëüêî ââ èèãðî-
âîì ññåðèàë ««Ñåéëîðìóí», 
íî ííå ââ îîäíîèìåííîì ààíèìå.

áåç Ëþïåíà»: ðàç â äâåíàäöàòü ìåñÿ-
öåâ íà ýêðàíàõ ïîÿâëÿåòñÿ íîâàÿ èñòî-
ðèÿ ñ ó÷àñòèåì Àðñåíà. Ïîñëåäíÿÿ èç
íèõ � Lupin III: Angel Tactics � áûëà ïî-
êàçàíà 22 èþëÿ ýòîãî ãîäà. Íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ ñïóñòÿ Monkey Punch, ñîçäà-
òåëü ìàíãè, óæå ñïðàøèâàë ÿïîíñêèõ
çðèòåëåé: «×òî Ëþïåí äîëæåí óêðàñòü
â ñëåäóþùèé ðàç?». Èç âñåõ îòâåòîâ
ìàíãàêà âûáåðåò ëó÷øèé è ïîäàðèò
ïîáåäèòåëþ ðèñóíîê, íà êîòîðîì áóäåò
çàïå÷àòëåíî, êàê èìåííî Ëþïåí ñî-
âåðøàåò ýòî ãåðîè÷åñêîå îãðàáëåíèå.
Âîçìîæíî, èìåííî íà îñíîâå ýòîãî ñþ-
æåòà ñíèìóò ñëåäóþùèé ïîëíîìåò-
ðàæíûé ôèëüì � êòî çíàåò? 
Ìàíãà, êîãäà-òî ïðèäóìàííàÿ êàê ïà-
ðîäèÿ íà ðîìàíû Ìîðèñà Ëåáëàíà,
ñòàëà åäâà ëè íå ïîïóëÿðíåå, ÷åì îðè-
ãèíàëüíûå ïðîèçâåäåíèÿ. Íàñëåäíèêè
ïèñàòåëÿ ðàçðåøèëè èñïîëüçîâàòü
èìÿ Àðñåíà Ëþïåíà � íî òîëüêî äëÿ
àíèìå, ðàñïðîñòðàíÿåìîãî íà òåððèòî-
ðèè ßïîíèè. Ïîäâîäíûå êàìíè îáíà-
æèëèñü, êîãäà ìåæäóíàðîäíûå êîìïà-
íèè çàõîòåëè ïîçíàêîìèòü ñ àíèìàöè-
îííûì Àðñåíîì çðèòåëåé èç ðàçíûõ
ñòðàí: òàê, íàïðèìåð, áûë çàãóáëåí
ñîâìåñòíûé ôðàíöóçñêî-ÿïîíñêèé
ïðîåêò «Ëþïåí Âîñüìîé» î åùå áîëåå
îòäàëåííîì ïîòîìêå èçâåñòíîãî ãðà-
áèòåëÿ (ôðàíöóçñêàÿ ñòîðîíà íå ñìîã-
ëà äîãîâîðèòüñÿ ñ ðîäñòâåííèêàìè
Ëåáëàíà, è ãîòîâûé ñåðèàë òàê è íå
ïîïàë íà òåëåâèäåíèå). Äèñòðèáüþòî-
ðû íàøëè âûõîä èç ïîëîæåíèÿ: îíè
ïåðåèìåíîâàëè Ëþïåíà òàê, êàê ñ÷èòà-
ëè íóæíûì. Êòî-òî èñïîëüçîâàë ÿïîíñ-
êèé âàðèàíò «Ðóïàí», äðóãèå äàâàëè
ãåðîþ ïðîçâèùà, à çàîäíî âûäóìûâà-

ëè «àäàïòèðîâàííûå» ôàìèëèè äëÿ
âñåõ îñòàëüíûõ ïåðñîíàæåé.
«Ëþïåí Òðåòèé»... ó ýòîãî àíèìå-ñå-
ðèàëà î áëàãîðîäíîì (íó, èëè íå
î÷åíü áëàãîðîäíîì) âîðå Àðñåíå Ëþ-
ïåíå è åãî òîâàðèùàõ åñòü ïðåêðàñ-
íûé çàïàäíûé êèíîàíàëîã � ýïîïåÿ 
î Äæåéìñå Áîíäå. Ïóñòü ðàçíûå ëåí-
òû íå ñâÿçàíû ìåæäó ñîáîé è ïîä÷àñ
ïðîòèâîðå÷àò äðóã äðóãó, ïóñòü ìåíÿ-
þòñÿ àêòåðû è ìåñòî äåéñòâèÿ � 
íî âû âñåãäà òî÷íî çíàåòå, ÷òî íîâûé
ôèëüì ïðî Áîíäà áóäåò òàêèì æå èí-
òåðåñíûì, êàê ïðîøëûé. Èëè äàæå
åùå ëó÷øå. Àðñåí Ëþïåí íå òåðÿåò
ïîïóëÿðíîñòè; ðîñêîøíàÿ áåññìåí-
íàÿ ìóçûêàëüíàÿ òåìà, óâëåêàòåëü-
íûå ñþæåòû, çäîðîâûé þìîð è îáàÿ-
òåëüíûå ïåðñîíàæè êàæäûé ãîä çàñ-
òàâëÿþò ÿïîíöåâ âñïîìíèòü î Ëþïå-
íå. Ïîñìîòðåâ îäèí (ëþáîé) ôèëüì,
âû ñîâåðøåííî òî÷íî ñìîæåòå
ïðåäñêàçàòü, ÷òî áóäåò â ïðî÷èõ. 
Íî âû óæå íå ñìîæåòå îñòàíîâèòüñÿ. 

Â ÏÏÅÐÂÎÌ ÑÑÅÇÎÍÅ ÒÒÅËÅÑÅÐÈÀËÀ
ËÞÏÅÍ ÍÍÎÑÈÒ ÇÇÅËÅÍÛÉ
ÏÈÄÆÀÊ, ÂÎ ÂÂÒÎÐÎÌ �� ÊÊÐÀÑÍÛÉ,
Â ÒÒÐÅÒÜÅÌ �� ÐÐÎÇÎÂÛÉ.

ÑÒÈËÜ ÐÐÈÑÎÂÀÍÈß ÂÂ ÑÑÒÀÐÛÕ ËËÅÍÒÀÕ
ÑÅÐÜÅÇÍÎ ÎÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÎÒ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÎ-
ÃÎ. ÒÒÎËÜÊÎ ËËÞÏÅÍ ÊÊÀÊ ÁÁÛË ÏÏÎÕÎÆ ÍÍÀ
ÎÁÅÇÜßÍÓ, ÒÀÊ ÈÈ ÎÎÑÒÀËÑß.



Ëþïåí III

Áåñêîíå÷íîå ððîññèéñêîå èèçäà-
íèå ««Ðóáàê» ääëèòñÿ, ääëèòñÿ èè
äëèòñÿ. ÊÊàæäûé ññåçîí ççàíèìàåò
÷åòûðå ääèñêà, èè ääî îîêîí÷àíèÿ
ýòîé ôôýíòåçè-ýýïîïåè îîñòàëîñü
âñåãî ääâà DDVD. ÍÍåâîîðóæåííûì
ãëàçîì ââèäíî, ÷÷òî êêà÷åñòâî ââè-
äåî ââ òòðåòüåì ññåçîíå ññåðèàëà
çíà÷èòåëüíî ââûøå, ÷÷åì ââ ïïåð-
âîì. ÀÀ óóìåùàåòñÿ ííà ääèñêå, êêàê
è ððàíüøå, ööåëàÿ êêó÷à ññåðèé. 
À èèìåííî ññåìü. ÍÍà êêàæäîì DDVD,
êàê ýýòî ïïðèíÿòî ââ MMC
Entertainment, ååñòü ääâå ççâóêî-
âûå ääîðîæêè ((ðóññêàÿ èè ÿÿïîíñ-
êàÿ) ââ ôôîðìàòå DDolby DDigital 55.1
è ññóáòèòðû òòîëüêî ííà ððóññêîì
ÿçûêå. ÍÍó àà ååñëè ââû ââèäåëè

õîòü îîäíó èèç ïïðîøëûõ ññåðèé, 
òî ççíàåòå, ÷÷åãî îîæèäàòü îîò ««Ðó-
áàê», ððàçâå ÷÷òî ââ ïïîñëåäíåì ññå-
çîíå êê ççàäîðíîìó þþìîðó èè ííåãå-
ðîè÷åñêèì ïïðèêëþ÷åíèÿì ïïðè-
ìåøèâàåòñÿ ããðóñòíàÿ èèñòîðèÿ
íàðîäà ääðàêîíîâ èè ïïàôîñíûå
íîòêè ññïàñåíèÿ ââñåëåííîé. 
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Howl nno UUgoku SShiro, �� ïïîñëåäíèé
ôèëüì ññòóäèè GGhibli, èèçâåñòíûé 
ó ííàñ ïïîä ííàçâàíèåì ««Õîäÿ÷èé
çàìîê», �� ááûë ââûïóùåí ââ ßßïîíèè
ñ ððàçìàõîì, ääîñòîéíûì ÕÕàÿî ÌÌè-
ÿäçàêè. ÍÍà ÷÷åòûðåõ DDVD ýýòîãî èèí-
òåðíàöèîíàëüíîãî ññïåöèàëüíîãî
èçäàíèÿ ððàçìåñòèëàñü ÷÷åðòîâà
ïðîðâà ððàçíîâñÿ÷åñêèõ ááîíóñîâ:
íà ïïåðâîì ääèñêå �� ññàì ôôèëüì èè
ÿïîíñêàÿ ççâóêîâàÿ ääîðîæêà ââ
ðîñêîøíîì ôôîðìàòå DDigital DDTS
6.1. ÍÍà ââòîðîì DDVD �� ôôèëüì ññ
ñóáòèòðàìè èè îîçâó÷êîé ââ ôôîðìà-
òå DDolby DDigital 22.0 ííà ààíãëèéñêîì,
ÿïîíñêîì, ôôðàíöóçñêîì èè êêè-
òàéñêîì ÿÿçûêàõ. ÍÍà òòðåòüåì �� èèñ-
òîðèè îî ññîçäàíèè ôôèëüìà, ïïðîèç-
âîäñòâåííûå ììàòåðèàëû, êêîììåí-

òàðèè ààìåðèêàíñêèõ ààêòåðîâ îîç-
âó÷êè èè èèíòåðâüþ ññ ññàìèì ÌÌèÿä-
çàêè. ÍÍàêîíåö, ííà ïïîñëåäíåì ääèñ-
êå �� ääîêóìåíòàëüíûé ôôèëüì îî
ñúåìêàõ ««Õîäÿ÷åãî ÇÇàìêà». ÑÑó-
ùåñòâóåò òòàêæå èè ááîëåå ïïðîñòîå,
äâóõäèñêîâîå èèçäàíèå, êêîòîðîå
ñòîèò ïïî÷òè ââ ääâà ððàçà ääåøåâëå.

Ìàíãà SShadow SSkill êêîãäà-òòî ïïîëü-
çîâàëàñü òòàêîé ïïîïóëÿðíîñòüþ, ÷÷òî
áûëà îîïóáëèêîâàíà òòðåìÿ ððàçíûìè
èçäàòåëüñòâàìè ââ òòðåõ ððàçíûõ ææóð-
íàëàõ. ÀÀ ïïîòîì ïïî SShadow SSkill ññíÿ-
ëè ààíèìå. ÈÈñòîðèÿ ääåâóøêè-ââîèíà
Ýëëå ÐÐàãó ììàëî ÷÷åì îîòëè÷àåòñÿ îîò
ïðèêëþ÷åíèé ââîëøåáíèöû ËËèèíû
Èíâåðñ ââ ««Ðóáàêàõ», ððàçâå ÷÷òî ÝÝëëå
âûøèáàåò ääóõ èèç ÷÷óäèù èè ççëîäååâ
íå ããðîçíûìè ççàêëèíàíèÿìè, àà ññâîè-
ìè êêóëàêàìè. ÍÍó àà ââ ññâîáîäíîå ââðå-
ìÿ êêðàñàâèöû ììîãëè ááû ííà ïïàðó îîá-
æèðàòüñÿ ââ òòàâåðíàõ. ÎÎ÷åâèäíîå
ñõîäñòâî ññåðèàëà ññ ««Ðóáàêàìè» ììû
íå ááóäåì ññòàâèòü ååìó ââ óóêîð: ììàëî
ëè òòàêèõ ááîåâûõ êêîìåäèéíûõ ààíè-
ìå ññíÿëè ÿÿïîíöû ççà ïïîñëåäíèå ääå-

ñÿòü ëëåò? ÌÌû ííå ææàëóåì SShadow
Skill ççà ääðóãèå êêà÷åñòâà: ççà ííåòîðîï-
ëèâûé ññþæåò, ääåøåâóþ ààíèìàöèþ
íåñêîí÷àåìûõ ääðàê èè øøàáëîííûå
õàðàêòåðû. ÇÇàòî îîïåíèíã îî÷åíü ïïðè-
ëè÷íûé. ÎÎïåíèíã ììîæíî ïïîñìîò-
ðåòü, èè ääàæå ííå îîäèí ððàç.



×× åòâåðî ëîíäîíñêèõ ðåáÿòèøåê
îòïðàâëÿþòñÿ â àíãëèéñêóþ
ïðîâèíöèþ, ïîäàëüøå îò óæà-

ñà áîìáåæåê Âòîðîé ìèðîâîé. Â äî-
ìå ÷óäàêîâàòîãî ïðîôåññîðà Äèãîðè
Êèðêà, êóäà èõ ïðèâîçÿò ðîäèòåëè,
îíè ñëó÷àéíî óçíàþò, ÷òî îáû÷íûé
ïëàòÿíîé øêàô â îäíîé èç ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ êîìíàò îñîáíÿêà ñëóæèò...
äâåðüþ â âîëøåáíóþ ñòðàíó Íàðíèþ,
íàñåëåííóþ ìèôè÷åñêèìè ñóùåñòâà-
ìè è ãîâîðÿùèìè æèâîòíûìè. Çà
ãëàâíîãî òàì ìóäðûé ëåâ Àñëàí. 
Íîâûå äðóçüÿ ðàññêàçûâàþò Ïèòåðó,
Ñüþçåí, Ýäìóíäó è Ëþñè, ÷òî èç-çà
÷àð Áåëîé Êîëäóíüè â Íàðíèè âîöà-
ðèëàñü âå÷íàÿ çèìà, à ñàì Àñëàí
ñâåðãíóò. Â òî âðåìÿ êàê òðîå ðåáÿ-
òèøåê ðåøàþò ïîìî÷ü ëüâó-ïðàâèòå-
ëþ, Ýäìóíä âûáèðàåò äðóãîé ïóòü è
ñòàíîâèòñÿ íà ñòîðîíó Êîëäóíüè...
Âûøåäøàÿ â ÑÑÑÐ â 1978 ãîäó êíèãà
Êëàéâà Ñòåéïëçà Ëüþèñà «Ëåâ, êîë-
äóíüÿ è ïëàòÿíîé øêàô» îñòàëàñü
ïî÷òè íåçàìå÷åííîé. ×òî áûëî òîìó
âèíîé � íåáîëüøîé òèðàæ, õðèñòèà-
íñêèå ìîòèâû, êîòîðûìè ïðîïèòàíî
âñå òâîð÷åñòâî áðèòàíñêîãî ïèñàòå-
ëÿ, èëè îáðûâ ñåðèè ïîñëå ïåðâîé
æå âûøåäøåé â Ñîþçå êíèãè, íàì, 
ê ñîæàëåíèþ, íå èçâåñòíî. Äðóãîå
äåëî, ÷òî çà ðóáåæîì ñåìü êíèã öèê-
ëà «Õðîíèêè Íàðíèè» ê òîìó âðåìå-
íè óæå äàâíî ïðåâðàòèëèñü â êëàññè-
êó äåòñêîé (è íå òîëüêî) ëèòåðàòóðû.
«Íàñòîÿùàÿ êðàñíàÿ òðÿïêà äëÿ ãîë-
ëèâóäñêèõ ðåìåñëåííèêîâ!» � ñêàæå-
òå âû è áóäåòå ïðàâû. Íî ïî÷åìó òîã-
äà çà ïîëâåêà ýòà âîëøåáíàÿ èñòî-
ðèÿ òàê è íå âûáðàëàñü çà ïðåäåëû
òåëåâèçèîííûõ ýêðàíîâ? Äåáþòèðî-
âàë «Ëåâ...» â êà÷åñòâå ÒÂ-ñåðèàëà 
â 1967 ãîäó, çàòåì â 79-ì ïîÿâèëñÿ
îäíîèìåííûé ìóëüòôèëüì, è, íàêî-
íåö, â 1988 ïåðâàÿ êíèãà öèêëà âíîâü
áûëà ýêðàíèçèðîâàíà äëÿ òåëåâèäå-
íèÿ. Ïðîðûâ íàìåòèëñÿ ñîâåðøåííî
íåäàâíî. Ïî âñåé âèäèìîñòè, îêîí÷à-
òåëüíî ïîâåðèòü â ïîòåíöèàë «Íàð-
íèè» êèíîáîññîâ çàñòàâèë... ãðàíäè-
îçíûé óñïåõ «Âëàñòåëèíà êîëåö».
Êñòàòè, â ïðîèçâåäåíèÿõ Òîëêèåíà è
Ëüþèñà ìîæíî íàéòè íåìàëî îáùåãî.
Âïðî÷åì, ÷òî ãîâîðèòü î êíèãàõ, åñëè
ñàìè ïèñàòåëè ñîñòîÿëè â îáùåñòâå

«Èíêëèíãîâ» è áûëè íàñòîëüêî äðóæ-
íû, ÷òî çà÷èòûâàëè äðóã äðóãó ÷åðíî-
âèêè ñîáñòâåííûõ ðàáîò è âíîñèëè
ñîâìåñòíûå ïðàâêè. Ïî ñëîâàì æå
ñàìèõ êèíåìàòîãðàôèñòîâ, èìåííî
ïîñëåäíèå äîñòèæåíèÿ â ñúåìî÷íîì
ïðîöåññå ìîãóò ïîçâîëèòü âîïëîòèòü
íà ýêðàíå âñå òî, ÷åì áîãàò âûìûø-
ëåííûé ìèð Ëüþèñà � îò äåñÿòêîâ
âèäîâ ñêàçî÷íûõ ñóùåñòâ äî íåâè-
äàííûõ ëàíäøàôòîâ è óæ ñîâñåì íå-
âîîáðàçèìûõ ïðèêëþ÷åíèé. ×òî êà-
ñàåòñÿ ñèêâåëîâ (íàïîìíèì, ÷òî
«Õðîíèêè Íàðíèè» ñîñòîÿò èç ñåìè
÷àñòåé), âñå, êàê îáû÷íî, çàâèñèò îò
óñïåõà ïåðâîé êèíîêàðòèíû. Íàäî
ñêàçàòü, ÷òî ìíîãèå çàðóáåæíûå êè-
íîàíàëèòèêè â ïðîäîëæåíèè íå ñîì-

íåâàþòñÿ � êðåïêàÿ ëèòåðàòóðíàÿ
îñíîâà äàåò «Íàðíèè» ïðàâî ïîñî-
ïåðíè÷àòü åñëè íå ñ «òîëêèäæåêñî-
íîâñêîé» êèíîòðèëîãèåé, òî óæ ñ
«Ãàððè Ïîòòåðîì» òî÷íî. 
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Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru

194 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 24  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ñåìü ìãíîâåíèé Íàðíèè
Èòàê, ««íàðíèàíñêèé» ööèêë ËËüþèñà
âêëþ÷àåò ññåìü êêíèã, ââûøåäøèõ ââ ïïå-
ðèîä ññ 11950 ïïî 11956 ããîäû, �� 
«Ëåâ, êêîëäóíüÿ èè ïïëàòÿíîé øøêàô»,
«Ïðèíö ÊÊàñïèàí», ««Ïîêîðèòåëü 
çàðè» ((äðóãîé ââàðèàíò ííàçâàíèÿ ��
«Ïëàâàíèå ííà êêðàé ññâåòà»), ««Ñåðåá-
ðÿíîå êêðåñëî», ««Êîíü èè ååãî ììàëü-
÷èê», ««Ïëåìÿííèê ÷÷àðîäåÿ», ««Ïîñ-
ëåäíÿÿ ááèòâà». ÂÂïðî÷åì, èèññëåäîâà-
òåëè òòâîð÷åñòâà ïïèñàòåëÿ ïïðè ïïðî÷-
òåíèè ññîâåòóþò ïïðèäåðæèâàòüñÿ ííåñ-
êîëüêî èèíîãî ïïîðÿäêà. ÄÄåëî ââ òòîì,
÷òî ««âíóòðåííÿÿ õõðîíîëîãèÿ» ööèêëà
íå ññîîòâåòñòâóåò ððåàëüíîé ïïîñëåäî-
âàòåëüíîñòè ââûõîäà êêíèã �� òòàêîé
áûë ççàãàäî÷íûé ýýòîò ËËüþèñ. ÄÄàáû
íå ïïîâòîðÿòüñÿ, àà ççàîäíî, òòàê ññêà-
çàòü, ääëÿ êêðóãîçîðà, ïïðèâîäèì ððåêî-
ìåíäîâàííóþ îî÷åðåäíîñòü ïïðî÷òå-
íèÿ, óóæå ííà ààíãëèéñêîì: TThe
Magician�s NNephew, TThe LLion, tthe
Witch, aand tthe WWardrobe, TThe HHorse
and HHis BBoy, PPrince CCaspian, TThe
Voyage oof tthe DDawn TTreader, TThe SSilver
Chair, TThe LLast BBattle.

Çàïóòàòü âñåõ
Ðàáî÷èìè ííàçâàíèÿìè ôôèëüìà ááûëè
«Ñòîëåòíÿÿ ççèìà» èè ««Ïàðàâåëü». ÝÝòî
íîðìàëüíî ääëÿ ããîëëèâóäñêèõ ïïðîåê-
òîâ, òòàê êêàê êêèíåìàòîãðàôèñòàì ííå õõî-
÷åòñÿ ïïðèâëåêàòü èèçëèøíåå ââíèìàíèå
îñîáî ääîòîøíûõ ææóðíàëèñòîâ èè ííàñ-
òûðíûõ ôôàíàòîâ. ÏÏî÷åìó èèìåííî òòà-
êèå ííàçâàíèÿ? ÊÊòî ÷÷èòàë, òòîò ïïîéìåò.
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Äâà â îäíîì
Êàê ýýòî ííè ññòðàííî, ííåñìîòðÿ ííà ââû-
äàþùèåñÿ ððåæèññåðñêèå ññïîñîáíîñ-
òè, ÄÄæîí ÔÔàâðî ááîëüøå èèçâåñòåí êêàê
àêòåð. ÑÑðåäè ååãî ððîëåé ååñòü ïïåðñîíà-
æè èèç ôôèëüìîâ ««Óèìáëäîí», ««Ýëüô»,
«Ñîðâèãîëîâà», èè ääàæå ýýïèçîäè÷åñ-
êîå óó÷àñòèå ââ ««Áýòìåíå ííàâñåãäà». 

Óçíàé îá àâòîðå áîëüøå
×òî ççíàåò ððîññèéñêèé ÷÷èòàòåëü îî
Êðèñå ÂÂàí ÎÎëñáóðãå? ÑÑîáñòâåííî,
íè÷åãî. ÀÀ ââåäü ýýòîò ççàìå÷àòåëüíûé
÷åëîâåê ííå òòîëüêî ññî÷èíèòåëü, ííî 
è óóäèâèòåëüíûé õõóäîæíèê, êêîòîðûé
èëëþñòðèðóåò ññîáñòâåííûå êêíèãè,
ðèñóåò ïïîñòåðû èè ììàðêè èè, êê òòîìó
æå, ççàíèìàåòñÿ ññêóëüïòóðîé.

«Äæóìàíäæè» íîìåð äâà
Êàê ííè êêðóòè, àà ôôîðìàëüíî ««Çàòóðà»
ÿâëÿåòñÿ ññèêâåëîì ««Äæóìàíäæè»:
âåäü ííà ïïîñëåäíåé ññòðàíèöå êêíèæíî-
ãî èèçäàíèÿ ««Äæóìàíäæè» óóïîìèíàåò-
ñÿ, êêàê ÄÄýííè ÁÁàäâèíã ìì÷èòñÿ ääîìîé
ñ êêàêîé-òòî èèãðîé ïïîä ììûøêîé. ÑÑöåíà-
ðèé, êêîíå÷íî, ááûë ïïåðåèíà÷åí, ííî
ñëîâ èèç êêíèãè óóæå ííå ââûáðîñèøü.

Äýííè è Óîëòåð, äâà
ðàçíîâîçðàñòíûõ
áðàòà, îñòàâøèñü

ðàííèì ñóááîòíèì óòðîì
áåç ïðèñìîòðà, çàáðàëèñü
â ïîäâàë, ãäå ñðåäè õëàìà
íàøëè ñòàðóþ îòöîâñêóþ
èãðó. Çàïóñòèòü «Çàòóðó»
îêàçàëîñü ïëåâûì äåëîì:
çàâåë ïðóæèíó, íàæàë
êíîïêó � è ìàëåíüêàÿ ìà-
øèíêà-ôèøêà íà÷àëà äâè-
ãàòüñÿ. Îäíàêî êàêàÿ èãðà
áåç çàäàíèé? À âîò è ïåð-
âàÿ êàðòî÷êà: «Áåðåãè-
òåñü! Ìåòåîðèòíûé
äîæäü!». Áóêâàëüíî ÷åðåç
ñåêóíäó êðûøó äîìà
ïðîíçèëè äåñÿòêè îãíåí-

íûõ èãë � èãðà íà÷àëàñü!..
Ñðàçó ðàñêðîåì âàì ñòðàø-
íûé ñåêðåò: àâòîð ó êíèã, 
èç êîòîðûõ çàèìñòâîâàíû
èäåè äëÿ ñöåíàðèåâ «Äæó-
ìàíäæè» è «Çàòóðû», îäèí.
Êñòàòè, Êðèñ Âàí Îëñáóðã
òàêæå íàïèñàë «Ïîëÿðíûé
ýêñïðåññ», ïî ìîòèâàì êî-
òîðîãî â ïðîøëîì ãîäó êðó-
òèëè ïîëíîìåòðàæíûé 
3D-ìóëüòôèëüì. Âòîðîé
ñòðàøíûé ñåêðåò óæå îòíî-
ñèòñÿ ê Äæîíó Ôàâðî. Ïðè-
ìå÷àòåëüíûé äî ñåé ïîðû
ðàçâå òîëüêî «Ýëüôîì» 
(ñ Óèëëîì Ôåððåëëîì â
ãëàâíîé ðîëè) ðåæèññåð
ñìîã ñäåëàòü «ýòî» � ñíÿòü

«Çàòóðó» òàêîé, êàêîé îíà
äîëæíà áûëà áûòü. Åñëè âû
íå ïîíèìàåòå, î ÷åì ÿ, 
òî ïîïðîáóéòå â äåòàëÿõ
âñïîìíèòü òîò æå «Äæóìà-
íäæè»: ïîëíîìåòðàæíûé
ôèëüì ñî ñõîæèì ñþæåòîì
áûë ïîõîæ íà ïîëíîìåò-
ðàæíûé ðîëèê, äåìîíñòðè-
ðóþùèé âîçìîæíîñòè
êîìïüþòåðíîé ãðàôèêè ñå-
ðåäèíû 1990-õ. À âîò â 
«Çàòóðå» Ôàâðî óäàëîñü
íàñòîëüêî óäà÷íî
ñîåäèíèòü ðåàëü-
íîñòü æèçíåííóþ è
èãðîâóþ âîåäèíî, ÷òî
íèêàêèõ ñîìíåíèé íå âîç-
íèêàåò � âñå òàê è áûëî. 

ÌÌ îëîäàÿ ðàáîòíèöà õîñïèñà è íå
ïðåäñòàâëÿëà, êàêèì óæàñîì îáåð-

íåòñÿ äëÿ íåå óõîä çà ñòðàííûì ñòàðèêîì...

Êàê ìàãèÿ õóäó (íå ïóòàòü ñ âóäó!), êî-
òîðàÿ âîâñþ «êóëüòèâèðóåòñÿ» â ôèëü-
ìå, ðàáîòàåò òîëüêî, åñëè òû âåðèøü â
åå ñèëó, òàê è ñàì «Êëþ÷» ïðîéìåò âàñ
äî ìîçãà êîñòåé, åñëè âû íàñòðîèòåñü
íà åãî ïðîñìîòð. È íèêàêèõ ïåðåðûâîâ
íà «ñõîæó-êà âîçüìó åùå ïèâêà».
ÄÈÑÊ
Âñå ÷òî åñòü «íà áîðòó» ó ýòîãî èçäà-
íèÿ � âïå÷àòëÿåò. Øåñòèêàíàëüíûé

çâóê, âèáðèðóÿ áàñàìè ãäå-òî â ðàéî-
íå æåëóäêà, çàïóñêàåò áåñ÷èñëåííûõ
ìóðàøåê ïî êîæå. Íåñêîëüêî òåìíî-
âàòîå èçîáðàæåíèå, òåì íå ìåíåå, 
îòëè÷íî ïðîðàáîòàíî è ëèøåíî öèô-
ðîâûõ äåôåêòîâ.
Íî âîò ÷åì îáúÿñíèòü îòñóòñòâèå: 
à) îðèãèíàëüíîé äîðîæêè; á) ñóáòèò-
ðîâ; â) äîïîëíåíèé? 
Ó ìåíÿ íèêàêèõ èäåé, óâû, íåò.

ÆÆ óðíàëèñòêà Ðåé÷åë Êåëëåð è åå
ñûí, åäâà ïåðåæèâ óæàñíûå ñî-

áûòèÿ, ñâÿçàííûå ñ ÿâëåíèåì ïðèçðà-
êà äàâíî óáèòîé äåâî÷êè, âíîâü ñòàë-

êèâàþòñÿ ñî «ñìåðòåëüíîé» âèäåî-
êàññåòîé...
Åñëè âû óæå ñáèëèñü â ïîäñ÷åòå
«Çâîíêîâ», òî âòîðàÿ ÷àñòü àìåðèêà-
íñêîãî ðèìåéêà íè÷åì âàì íå ïîìî-
æåò � ôèëüì ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
äîñòàòî÷íî êðåïêèé è íåãëóïûé
óæàñòèê, íî â÷èñòóþ ïðîèãðûâàåò
ïåðâîé ÷àñòè. È òåì áîëåå � ÿïîíñ-
êîìó îðèãèíàëó.

ÄÈÑÊ
Äîêóìåíòàëüíûå êîðîòêîìåòðàæêè
ðàññêàæóò âàì è î ðåæèññåðå, 
è î ñúåìêàõ, äà åùå è ïîäðîáíî ðàñ-
ñìîòðÿò ñàìûå èíòåðåñíûå ñöåíû
«Çâîíêà». Íó à çà êîìôîðòíûé ïðîñ-
ìîòð îòâå÷àþò îòëè÷íûé ðóññêèé
äóáëÿæ è ÷åòêàÿ, íàñûùåííàÿ êàð-
òèíêà. Íà áîðòó òàêæå îðèãèíàëüíàÿ
äîðîæêà DD 5.1 è ñóáòèòðû. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Éåí Ñîôòëè
ÆÀÍÐ: ìèñòè÷åñêèé òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Êåéò Õàäñîí, Äæèíà Ðîóëýíäñ, Äæîí Õåðò, Ïèòåð
Ñàðñãààðä

Çâîíîê 2
The Ring Two

2005 UP Rus  2,35:1 (àíàìîðô) DD 5.1 � ðóññêèé (äóáëÿæ)  ñóáòèòðû � íåò áîíóñû: íåò

2005 UP Rus 1,78:1 (àíàìîðô) DD 5.1 � ðóññêèé (äóáëÿæ), àíãëèéñêèé ñóáòèòðû � ðóññêèå, àíãëèéñêèå áîíóñû: ÷åòûðå êîðîòêîìåòðàæêè î ñúåìêàõ ôèëüìà, âûðåçàííûå è àëüòåðíàòèâíûå ñöåíû, DVD-àíîíñû

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äæîí Ôàâðî
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà/ýêøí

â ÐÎËßÕ:
Äæîíà Áîáî, Äæîø Õàò÷åðñîí, Äàêñ Øåïàðä,
Êðèñòåí Ñòþàðò, Òèì Ðîááèíñ

Åäèíñòâåííûé èèçúÿí ««Çàòóðû» �� ïïîõîæåñòü ííà
«Äæóìàíäæè». ÏÏñèõîëîãè÷íåå, ÷÷åëîâå÷íåå, îîáú-
åìíåå, óóâëåêàòåëüíåå �� ôôèëüì ÔÔàâðî ââûèãðûâà-
åò óó ññâîåãî ïïðåäøåñòâåííèêà ïïî ââñåì ññòàòüÿì.
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Çàòóðà
Zathura

Êëþ÷ îò âñåõ äâåðåé
The Skeleton Key

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Õèäåî Íàêàòà
ÆÀÍÐ: õîððîð/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Íàîìè Óîòòñ, Ñàéìîí Áåéêåð, Äýâèä Äîðôìàí



Ñêàæè ñïàìó íåò!Êîíêóðñ

1 Â êàêîì ãîäó âïåðâûå 
ïîÿâèëñÿ 
ñïàì? 

À) 1982
Á) 1990
Â) 2001
Ã) 1995 

2 Êàêîé ñåòåâîé ÷åðâü
âûçâàë íàèáîëåå
ðàçðóøèòåëüíóþ
ýïèäåìèþ çà âñþ
èñòîðèþ Èíòåðíåòà
áëàãîäàðÿ ðàññûëêå
ïðè ïîìîùè ñïàì-
òåõíîëîãèé?

À) Sasser;
Á) Mydoom;
Â) Bagle;
Ã) Lovesan

3 Ãëàâíîé ïðè÷èíîé 
ðàññûëêè ñïàìà
ÿâëÿåòñÿ:  

À) Ðàçðóøåíèå Èíòåðíåòà;
Á) Çîìáèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëåé;
Â) Çàðàáàòûâàíèå äåíåã ðåêëàìîé;
Ã) Ðàñïðîñòðàíåíèå ïðàâäèâîé

èíôîðìàöèè;

3 Êîãäà áûë âûïóùåí
ïåðâûé ñïàì-ôèëüòð
«Ëàáîðàòîðèè
Êàñïåðñêîãî»,
Kaspersky Anti-Spam? 

À) 1999;
Á) 2005;
Â) 1991;
Ã) 2002.

5 Ñðåäíÿÿ äîëÿ ñïàìà 
â ïî÷òîâîì òðàôèêå-
2005 ñîñòàâëÿåò:

À) 95-99%;
Á) 70-75%;
Â) 10-15%;
Ã) 50-55%.

«Ëàáîðàòîðèÿ Êàñïåðñêîãî» è æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» ïðîâîäÿò âèêòîðèíó,
ïîñâÿùåííóþ áè÷ó ýëåêòðîííîé ïåðåïèñêè � íåæåëàòåëüíîé ïî÷òîâîé ðàññûëêå,
áîëüøå èçâåñòíîé êàê ñïàì. Äàáû íàäåæíî çàùèòèòü ñâîé êîìïüþòåð, ó âàñ åñòü
øàíñ âûèãðàòü ñïåöèàëüíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå, ïîëó÷èâøåå ïðèçíàíèå âî
âñåì ìèðå. Âñå, ÷òî îò âàñ òðåáóåòñÿ, � ïðèñëàòü ïðàâèëüíûå âàðèàíòû îòâåòîâ
ïî àäðåñó nospam@gameland.ru äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà. Íå çàáóäüòå óêàçàòü
âàøè ôàìèëèþ, èìÿ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ. Æåëàåì óäà÷è! 

Âîïðîñû 
êîíêóðñà

ÍÀ ÊÎÍÓ � 

ÖÅÍÍÛÅ 
ÏÐÈÇÛ 

1 ììååññòòîî �� PPeerrssoonnaall SSeeccuurriittyy SSuuiittee
2 ììååññòòîî �� ÀÀííòòèèââèèððóóññ ÊÊààññïïååððññêêîîããîî ++

ÀÀííòòèèõõààêêååðð ÊÊààññïïååððññêêîîããîî
3 ììååññòòîî �� ÀÀííòòèèââèèððóóññ ÊÊààññïïååððññêêîîããîî

ÀÀ òòààêêææåå �� ññïïååööèèààëëüüííûûåå óóòòååøøèèòòååëëüüííûûåå 
ïïððèèççûû!!





Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí

198 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 24  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

ÏÏîñòúÿäåðíûé ðîìàí «Ìåòðî» ìîæíî ïî
ïðàâó íàçâàòü îäíèì èç ïðèìåðîâ «ñå-
òåâîé ëèòåðàòóðû». Âñå åãî ãëàâû ïóá-

ëèêîâàëèñü ïî ìåðå ãîòîâíîñòè íà ñàéòå
http://www.m-e-t-r-o.ru è â Æèâîì Æóðíàëå àâòî-
ðà � http://www.livejournal.com/users/dglu. Çà òðè
ãîäà èõ íàêîïèëîñü íåìàëî � îäíè íàáðîñêè ïå-
ðåïèñûâàëèñü, äðóãèå äîïîëíÿëèñü � è â èòîãå
èçäàòåëüñòâî «Ýêñìî» îïóáëèêîâàëî «Ìåòðî»
âåðñèè 2.2 ïîä íàçâàíèåì «Ìåòðî 2033».
Ïî çàìûñëó àâòîðà, Ìîñêâà ÷åðåç äâàäöàòü
øåñòü ëåò � ðàäèîàêòèâíàÿ ñâàëêà, ãäå ëþäè
îñìåëèâàþòñÿ ïîÿâëÿòüñÿ ëèøü ïî íî÷àì.
Æèòü îíè ìîãóò ëèøü íà ñòàíöèÿõ ìåòðîïîëè-
òåíà, ãäå åñòü êðûøà íàä ãîëîâîé, åäà è êàêàÿ-
íèêàêàÿ çàùèòà îò ðàñïëîäèâøèõñÿ êàê íà ïî-
âåðõíîñòè, òàê è ïîä çåìëåé ìîíñòðîâ. Äóìàþ,
íàøèì ÷èòàòåëÿì íåòðóäíî ïðîâåñòè àíàëîãèè
ñ ðîëåâûì ñåðèàëîì Fallout è ïîâåñòüþ Ñåðãåÿ
Ëóêüÿíåíêî «Àòîìíûé ñîí». Äìèòðèé Ãëóõîâñ-
êîé, îäíàêî, óäåëÿåò ðàâíîå âíèìàíèå è ôîð-
ìå, è ñîäåðæàíèþ, è îòíþäü íå ñêëîíåí óïðî-
ùàòü ñþæåò è ïðèâîäèòü åãî â ñîîòâåòñòâèå ñ

êàíîíàìè ôàíòàñòè÷åñêèõ áîåâèêîâ. Ïóòåøåñò-
âèå ãëàâíîãî ãåðîÿ ïî âñåì îñòðîâêàì öèâèëè-
çàöèè, ñîõðàíèâøèìñÿ â ìåòðî, ñêîðåå ïåðåê-
ëèêàåòñÿ ñ ðîìàíîì «Êûñü» Òàòüÿíû Òîëñòîé.
×åëîâå÷åñòâî, è òàê áàëàíñèðóþùåå íà ãðàíè
âûæèâàíèÿ, íàõîäèò âðåìÿ äëÿ ìåæäîóñîáíûõ
âîéí, ñâîå ïîíèìàíèå ñìûñëà æèçíè íàâÿçûâà-
þò äðóã äðóãó ñåêòàíòû, êîììóíèñòû è íàöèîíà-
ëèñòû âñåõ ìàñòåé. Òåêñò ðîìàíà íå âïîëíå
öåëîñòåí � ñêîðåå îí ïîõîæ íà íàáîð èñòîðèé;
íåêîòîðûå èç íèõ âåñüìà ñìóòÿò ïîêëîííèêîâ
ñòàíäàðòíûõ ôàíòàñòè÷åñêèõ áîåâèêîâ. Ãëóõî-
âñêîé ññûëàåòñÿ íà Êàðëîñà Êàñòàíåäó è Ãåð-
áåðòà Óýëëñà, ðàññóæäàåò î ñóùíîñòè ïðåñëî-
âóòîãî «Êðåìëÿ», öèòèðóåò òåîðèè êîíñïèðîëî-
ãîâ î ïðîèñõîæäåíèè ñîâåòñêîé âëàñòè. Æèòå-
ëåé Ìîñêâû íàâåðíÿêà ïðèâëå÷åò òî, ÷òî âñå
ñîáûòèÿ ðîìàíà æåñòêî ïðèâÿçàíû ê ðåàëüíî
ñóùåñòâóþùèì ñòàíöèÿì ìåòðîïîëèòåíà.
Ìåæäó ïðî÷èì, Äìèòðèé Ãëóõîâñêîé ñåé÷àñ
ðàáîòàåò íàä åùå îäíèì àíàëîãè÷íûì ïðîåê-
òîì � î íåì ìîæåòå óçíàòü íà ñàéòå
http://www.s-u-m-e-r-k-i.ru. 
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Òðåòüåãî äåêàáðÿ â Ðîññèè äîëæíà ïîñòóïèòü â ïðîäàæó êíèãà «Ãàððè Ïîòòåð è Ïðèíö-ïîëóêðîâêà», 22 äåêàáðÿ íà÷íåòñÿ
ïðîêàò ôèëüìà «Ãàððè Ïîòòåð è  Êóáîê Îãíÿ», à â ìàãàçèíàõ ïîÿâèòñÿ èãðà ïî åãî ìîòèâàì. Â ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ»
÷èòàéòå ðåöåíçèè íà êíèãó è èãðó, à òàêæå � åñëè óñïååì ïîäãîòîâèòü � ïîäðîáíûé ñïåöìàòåðèàë î âñåëåííîé Ãàððè
Ïîòòåðà. Õîòåëîñü áû ñðàçó ïðîÿñíèòü îäíó âåùü. Âðåìåíà, êîãäà Äæîàí Ðîóëèíã ïèñàëà ñêàçêè äëÿ äåòåé, äàâíî
ïðîøëè. Ñ êàæäîé íîâîé êíèãîé âçðîñëåþò íå òîëüêî åå ãåðîè, íî è ñþæåò. «Ãàððè Ïîòòåð è Ïðèíö-ïîëóêðîâêà»
ðàññêàçûâàåò î áîðüáå ñ òåððîðèçìîì, î ñîâðåìåííîì ìèðîóñòðîéñòâå, î ãîòîâíîñòè ïðèíîñèòü æåðòâû è ïðèíèìàòü èõ, �
ýòî ÷òî óãîäíî, íî íå êíèæêà äëÿ äîøêîëüíèêîâ.

Äìèòðèé Ãëóõîâñêîé

«Ìåòðî-2033»

ÆÀÍÐ: ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

ÑÑ áîðíèê «Ìåëüèí è äðóãèå ìåñòà», êàê
è ïðåäûäóùèé («Ýâèàë»), ñîñòàâëåí
èç ðàññêàçîâ ïîáåäèòåëåé ëèòåðàòóð-

íîãî êîíêóðñà «Èçóìðóäíûé äðàêîí. Íåçà-
êîí÷åííûå ñêàçàíèÿ», ïðîâîäèâøåãîñÿ íà
èíòåðíåò-ïîðòàëå «Öèòàäåëü Îëìåðà»
(http://www.olmer.ru). Íè îäíîãî òåêñòà îò
ñîáñòâåííî Íèêà Ïåðóìîâà çäåñü íåò, íî îò
ýòîãî êíèãà ìåíåå öåííîé äëÿ ïîêëîííèêîâ
íå ñòàëà. Àâòîðû ðàññêàçîâ ïîñòàðàëèñü
îáîéòèñü áåç ïðîòèâîðå÷èé ñ ïåðâîèñòî÷íè-
êîâ, à â êà÷åñòâå òåì âûáðàëè ñâîåãî ðîäà
áåëûå ïÿòíà â èñòîðèè ìèðà (íåêîòîðûå �
îäíè è òå æå ïÿòíà, íî ýòî óæå íå òàê ñòðàø-
íî). Â ðåçóëüòàòå èñòîðèè îá îáðàçîâàíèè
Èìïåðèè ëþäåé è Ðàäóãè èëè äàâíèõ âîéíàõ
ãíîìîâ ñ íàðîäîì äàíó âïîëíå ìîæíî áûëî
áû âêëþ÷èòü â ñïèñîê «êàíîíè÷åñêèõ òåêñ-
òîâ» � âåñüìà óáåäèòåëüíû. Îäíàêî, íåëüçÿ
ñêàçàòü, ÷òîáû âñÿ êíèãà îò íà÷àëà è äî êîí-
öà áûëà èíòåðåñíîé: îäíè ðàáîòû ñèëüíåå,
äðóãèå � ñëàáåå. Ïðèìåðíî òðåòü ìåñòà îò-
âåäåíà ïîä «è äðóãèå ìåñòà» � òî áèøü, 

Ñðåäèçåìüå ïî âåðñèè Ïåðóìîâà, è ïî÷åìó-
òî èìåííî ýòà ÷àñòü âîñòîðãîâ íå âûçûâàåò.
Âûáðàííûé àâòîðàìè ñòèëü òàêæå ñëèøêîì
ñèëüíî ïîõîæ íà îðèãèíàëüíûé. Â ñáîðíèêå
«Ýâèàë», äëÿ ñðàâíåíèÿ, ìåíÿ î÷åíü ïîðàäî-
âàë ÿðêèé þìîðèñòè÷åñêèé ðàññêàç î ïîõîæ-
äåíèÿõ îðêà è äåâî÷êè-ïîëóýëüôèéêè. Çäåñü
íè÷åãî ïîäîáíîãî íåò.
Òåì æå, êòî íå õî÷åò ÷èòàòü òâîð÷åñòâî ôà-
íàòîâ è æäåò îêîí÷àíèÿ èñòîðèè î Ôåññå, ïå-
ðåäàþ ïîñëåäíèå âåñòè ñ îôèöèàëüíîãî ñàé-
òà ïèñàòåëÿ. Ïåðâàÿ ÷àñòü «Âîéíû Ìàãà-3»
(«Ýíäøïèëü») îòïðàâëåíà â èçäàòåëüñòâî,
ñåé÷àñ äëÿ íåå äåëàþòñÿ èëëþñòðàöèè. 
Âòîðàÿ ÷àñòü («Êîíåö èãðû») ïîêà åùå âû÷è-
òûâàåòñÿ àâòîðîì. Âñå ïîäðîáíîñòè âñåãäà
ìîæíî íàéòè íà http://www.perumov.com.
Ê ñëîâó, Íèê Ïåðóìîâ íèêîìó íå çàïðåùàåò
èñïîëüçîâàòü ïðèäóìàííûå èì ìèðû 
â ñâîèõ ðàáîòàõ, ïîýòîìó ïîñëå ïðî÷òåíèÿ
ìîæåòå ñàìè óñåñòüñÿ çà Microsoft Word 
è ðàññêàçàòü ìèðó ÷òî-òî íîâîå îá îðêàõ 
è ãíîìàõ. 

Ìèðû Íèêà Ïåðóìîâà

«Ìåëüèí è äðóãèå ìåñòà» 
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà
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ÊÊ òî òòàêèå ããíîìû? ÍÍåïðåâçîé-
äåííûå ããîðíûõ ääåë ììàñòåðà? 
Èëè ææå ííåïðåâçîéäåííûå ââî-

èíû � ööâåðãè? ÎÎïàñíî èèëè ââûãîäíî
äëÿ ÎÎëáàðèè ññîñåäñòâî ññ ïïîäãîðíîé
ñòðàíîé ÏÏåòðèåé?
...Ýòî ááûëî ääàâíî. ÏÏîäçåìíûå ââîèòå-
ëè-ööâåðãè ââûøëè èèç ïïåùåð ÏÏåòðèè,
÷òîáû ççàõâàòèòü ççåìëè ææèòåëåé
«âåðõíåãî ììèðà» �� ççåìëþ ëëþäåé. 
Êàçàëîñü, ííè÷òî ííå ììîæåò îîñòàíîâèòü
ïîáåäîíîñíîå øøåñòâèå ççàêîâàííîãî 
â ññòàëüíóþ ááðîíþ ããíîìüåãî øøàðòà, 
ïîêîðÿâøåãî îîäèí êêðàé ççà ääðóãèì. 
Òàíû ÎÎëáàðèè ããîòîâèëèñü ïïðèíÿòü
ïîñëåäíèé, ííåðàâíûé ááîé, ííî ííåîæè-
äàííî ïïðèøëà ïïîìîùü. ÝÝëüôû ÈÈçóì-
ðóäíûõ ÎÎñòðîâîâ ââñòàëè ððÿäîì ññ îîëáà-
ðèéöàìè, èè ççàõâàò÷èêè ááûëè ððàçáèòû.
Ïîáåæäåííûå ïïîêëÿëèñü ííèêîãäà ííå
ïîäíèìàòü ììå÷ ííà ïïîáåäèòåëåé, èè èèì
ðàçðåøèëè ââåðíóòüñÿ ââ ññâîè ïïåùåðû. 
Ñ òòåõ ïïîð ïïðîøëè ââåêà. ÝÝëüôû èèñ÷åç-
ëè, ÏÏåòðèÿ ççàòàèëàñü, àà ââ ììèðå ëëþäåé
÷åñòü ââñå ÷÷àùå óóñòóïàëà ïïîäëîñòè, 
à ììå÷ �� êêèíæàëó. 

Êíèãà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñáîðíèê,
ñîñòîÿùèé èç òðåõ ïðîèçâåäåíèé: 
ïîâåñòè Âåðû Êàìøè «Crataegus
Sanguinea» («Áîÿðûøíèê»), åå ïðî-
äîëæåíèÿ «Âðåìÿ ñåðåáðà» Ýëåîíîðû
è Ñåðãåÿ Ðàòêåâè÷, à òàêæå ýññå î òà-
êîì çàíèìàòåëüíîì ïðåäìåòå, êàê ôè-
çèîëîãèÿ ãíîìîâ Âëàäèìèðà Ñåðåáðÿ-
êîâà. Âåðà Êàìøà � èçâåñòíàÿ ïèòåðñ-
êàÿ æóðíàëèñòêà, óñïåøíûé àâòîð
ôýíòåçè. Ðèæñêàÿ ïèñàòåëüíèöà Ýëåî-
íîðà Ðàòêåâè÷ èçâåñòíà ëþáèòåëÿì
ôýíòåçè ïî êíèãàì «Äåðåâÿííûé
Ìå÷», «Ðóêîÿòü Ìå÷à» è «Íàåìíèê
ìåðòâûõ áîãîâ», à Ñåðãåé Ðàòêåâè÷ �
ïî ðîìàíó «Ïîñîõ çàêàòà». Âëàäèìèð
Ñåðåáðÿêîâ � ïåðñïåêòèâíûé ïèñà-
òåëü, àâòîð «Ëóííîé ñîíàòû äëÿ áëàñ-
òåðà» è «Çâåçäíîãî îãíÿ». 

ÃÃ ðóïïà ÷÷àñòíûõ èèññëåäîâàòåëåé
îáíàðóæèâàåò ííà ïïëàíåòå
Äæîííà ççàãàäî÷íîå ññîîðóæå-

íèå, ÿÿâíî èèñêóññòâåííîãî ïïðîèñõîæäå-
íèÿ. ÝÝòî ååùå îîäèí ññëåä ÏÏðåäâåñòíè-
êîâ �� ííåêîåé ììîãó÷åé ööèâèëèçàöèè,
ìèëëèîíû ëëåò ííàçàä ïïîáûâàâøåé ââ
ýòîé ÷÷àñòè ÂÂñåëåííîé. ÏÏîäîáíûå ààð-
òåôàêòû ÿÿâëÿþòñÿ ááåñöåííûì èèñòî÷-
íèêîì èèíôîðìàöèè �� ããëàâíîé ââàëþòû
ñðåäè ððàçóìíûõ îîáèòàòåëåé êêîñìî-
ñà, � ççà îîáëàäàíèå êêîòîðîé ááîðþòñÿ
êàê ââëèÿòåëüíûå ÄÄîìà, ââëàäåþùèìè
çåìíûìè êêîëîíèÿìè, òòàê èè ññîïåðíè÷à-
þùèå ññ ççåìëÿíàìè èèíîïëàíåòíûå ððà-
ñû. ÎÎäíîâðåìåííî ââ ääðóãîé ÷÷àñòè ÂÂñå-
ëåííîé ííà îîäíîé èèç ïïëàíåò ññèñòåìû
çâåçäû-ããèãàíòà îîáíàðóæåíà ààâòîìàòè-
÷åñêàÿ ááàçà ÏÏðåäâåñòíèêîâ. ÎÎíà-òòî èè
ñòàíîâèòñÿ ïïðè÷èíîé êêîíôëèêòà ììåæ-
äó ççåìëÿíàìè èè ööèâèëèçàöèåé ññóçàÿí-
öåâ � êêîíôëèêòà, ããðîçÿùåãî ïïåðåðàñ-
òè ââ ççàòÿæíóþ êêîñìè÷åñêóþ ââîéíó.

Èìÿ Ïîëà Àíäåðñîíà ñòîèò â ïåðâîì
ðÿäó àìåðèêàíñêèõ ïèñàòåëåé âòîðîé
ïîëîâèíû XX âåêà, ðàáîòàâøèõ â æàí-
ðå íàó÷íîé ôàíòàñòèêè. Ïåðâûé ðî-
ìàí Àíäåðñîíà «Ìîçãîâàÿ âîëíà» óâè-
äåë ñâåò â 1954 ãîäó. Ïèñàòåëÿ-ôàí-
òàñòà ïðåæäå âñåãî çàíèìàëè íàó÷íûå
ïðîáëåìû � ýòî è ïîëåòû â êîñìîñ
(«Äîëãèé ïóòü äîìîé» � 1954, «Ïîñëå
Ñóäíîãî äíÿ» � 1963, «Òàó íóëü» �
1970), è ïóòåøåñòâèÿ âî âðåìåíè
(«Ïàòðóëü âðåìåíè» � 1961, «Òàíöîâ-
ùèöà èç Àòëàíòèäû» � 1971), è àíòðî-
ïîëîãèÿ, è ýòèêà. Çà ïîëâåêà òâîð÷åñ-
êîé äåÿòåëüíîñòè Ïîë Àíäåðñîí ñåìü
ðàç ñòàíîâèëñÿ ëàóðåàòîì ïðåìèè
«Õüþãî», òðèæäû ïîëó÷àë ïðåìèþ
«Íåáüþëà». Ïîìèìî ýòîãî, óäîñòàè-
âàëñÿ ïðåìèè «Ãýíäàëüô» è ïðåìèè
èçäàòåëüñòâà «Ìàêìèëëàí». 
Êíèãà «Ðàäè ñëàâû Âñåëåííîé» âïåð-
âûå âûõîäèò íà ðóññêîì ÿçûêå. 

ÂÂ îåííàÿ ááàçà ââ ññôåðå ââçàèìî-
äåéñòâèÿ óóíè÷òîæåíà, îîäíàêî 
â ææèçíü ááûâøåãî ññíàéïåðà

Àëåêñàíäðà ÔÔðîëîâà èè ååãî ïïîäðóãè
Êàòè ââíîâü ââòîðãàþòñÿ ññóùåñòâà èèç
èíûõ ììèðîâ. ÏÏîñëå òòîãî êêàê ííà ÔÔðîëî-
âà ññîâåðøàþò ïïîêóøåíèå ííåâèäèìûå
óáèéöû, ââûÿñíÿåòñÿ, ÷÷òî ííè÷åãî ååùå
íå ççàêîí÷èëîñü. ÍÍà ññåé ððàç ããåðîÿì
ïðåäñòîèò ññòîëêíóòüñÿ ññ ÕÕðàíèòåëÿ-
ìè � òòàéíîé îîðãàíèçàöèåé îîáëàäàþ-
ùèõ ññâåðõúåñòåñòâåííûìè ññïîñîáíîñ-
òÿìè ììóòàíòîâ, êêîòîðûå ññòðåìÿòñÿ
óíè÷òîæèòü ëëþäåé, ïïîáûâàâøèõ ââ
ñôåðå ââçàèìîäåéñòâèÿ èè ññïîñîáíûõ
ïîñÿãíóòü ííà ïïîêîé ÑÑïÿùåãî ÁÁîãà.

Ìîñêîâñêèé ïèñàòåëü, ïðîäþñåð è ìó-
çûêàíò Äìèòðèé ßíêîâñêèé � àâòîð
áîëåå äåñÿòêà îñòðîñþæåòíûõ ôàí-
òàñòè÷åñêèõ ðîìàíîâ. Äî íà÷àëà ïèñà-
òåëüñêîé êàðüåðû Äìèòðèé ìíîãî ïó-
òåøåñòâîâàë, æèë â Åãèïòå è ßïîíèè.
Øåñòü ëåò ïðîñëóæèë ñíàéïåðîì
ÑÎÁÐ. Ïîñëå ïåðååçäà â Ìîñêâó îí
ðàáîòàë ðåäàêòîðîì îòäåëîâ ôàíòàñ-
òèêè â êíèæíûõ èçäàòåëüñòâàõ.
Àâòîð äåáþòèðîâàë â 1999 ãîäó ñ ðî-
ìàíàìè â æàíðå ôýíòåçè � «Ãîëîñ áó-
ëàòà», «Çíàê ïóòè», «Ëîãîâî òüìû». 
Â ïîñëåäíèå ãîäû Äìèòðèé ßíêîâñêèé
îòäàåò ïðåäïî÷òåíèå ñîöèàëüíîé ôàí-
òàñòèêå è «òâåðäîé» ÍÔ. Çíà÷èòåëü-
íûé èíòåðåñ âûçâàë åãî ñêàíäàëüíûé
ôàíòàñòè÷åñêèé ðîìàí-àíòèóòîïèÿ
«Ðàïñîäèÿ ãíåâà» î çàõâàòå Êðûìà
àìåðèêàíöàìè, âïåðâûå âûøåäøèé 
â 2000 ã., è åãî ïðîäîëæåíèå «Ìèð
âå÷íîãî ëèâíÿ». 
Òàêæå ïîïóëÿðíû ñðåäè ðóññêèõ ÷èòà-
òåëåé ôàíòàñòèêè òàêèå ðîìàíû
Äìèòðèÿ ßíêîâñêîãî, êàê «Ïðàâèëà
ïîäâîäíîé îõîòû», «Âèðóñ áåññìåð-
òèÿ», «Íåëèíåéíàÿ çàâèñèìîñòü»,
«Ïîáî÷íûé ýôôåêò», «Âëàñòåëèí âå-
ðîÿòíîñòè». 

ÒÒ àéíûé ààãåíò ÊÊîíêëàâà ÒÒåíåé,
ìîãóùåñòâåííûé ììàã èè èèñêóñ-
íûé ôôåõòîâàëüùèê ÊÊîãâèí

ßñòðèíñ, ííåêîãäà èèçâåñòíûé êêàê ÊÊî-
ãîòü ÑÑåðåáðèñòîãî ßßñòðåáà, ïïîëó÷àåò
íîâîå ççàäàíèå: ïïîñòóïèòü ííà ññëóæáó 
ê ããåðöîãó ÊÊàñïàðó ÎÎëàñêî èè ïïîìî÷ü ÷÷à-
ðîäåÿì óóíè÷òîæèòü îîäíîãî èèç ïïðèáëè-
æåííûõ ýýòîãî ïïðàâèòåëÿ �� îîïàñíîãî èè
çëîáíîãî êêîëäóíà ËËåñî ÂÂàðåíà, ïïûòà-
þùåãîñÿ ññîçäàòü ííîâûé ÊÊàìåíü ÆÆèç-
íè èè ññ ååãî ïïîìîùüþ îîòêðûòü ÇÇâåçäíûå
Âðàòà ïïåðåä ââðàãàìè ÌÌèäêåìèè. ÅÅñòü
ó ÊÊîãâèíà ßßñòðèíñà èè ññâîÿ ööåëü:
îòîìñòèòü ÊÊàñïàðó îîëàñêî ççà ããèáåëü
ïëåìåíè îîðîñèíè, èèáî ññîðîäè÷åé ÊÊîãà
óíè÷òîæèëè ïïî ïïðèêàçó ããåðöîãà. ÂÂ ððå-
øàþùåé ááèòâå ññ ññèëàìè ççëà îîí ììîæåò
ðàñ÷èòûâàòü òòîëüêî ííà ççíàíèÿ èè îîïûò,
ïîëó÷åííûå ââ ÀÀêàäåìèè ììàãîâ, ããäå ååãî
íàñòàâíèêîì ááûë ññàì ââåëèêèé ÏÏàã.

Êíèãà «Êîðîëü-ëèñ» � ïðîäîëæåíèå
ïðèêëþ÷åíèé Êîãâèíà ßñòðèíñà � 
ãåðîÿ êíèãè «Êîãîòü ñåðåáðèñòîãî ÿñò-
ðåáà», î êîòîðîé ìû ðàññêàçûâàëè â
ïðîøëîì íîìåðå æóðíàëà. 
Ðàéìîíä Ýëèàñ Ôåéñò � îäíà èç
«çâåçä ïåðâîé âåëè÷èíû» ýïè÷åñêîãî
ôýíòåçè, íàðÿäó ñî Ñòèâåíîì 
Äîíàëüäñîíîì, Äýâèäîì Ýääèíãñîì,
Äæîðæåì Ìàðòèíîì è Ðîáåðòîì
Äæîðäàíîì. Òèðàæ êíèã Ôåéñòà ñîñ-
òàâëÿåò ñâûøå 12 ìèëëèîíîâ, îíè ïå-
ðåâåäåíû íà 15 ÿçûêîâ. Åãî íîâûå
êíèãè íåïðåìåííî ëèäèðóþò â ñïèñêå
áåñòñåëëåðîâ New York Times è ëîíäî-
íñêîé Times. Áèáëèîãðàôèÿ àâòîðà
âêëþ÷àåò 20 êíèã â øåñòè ñåðèÿõ.
Âîò êàê îòçûâàþòñÿ î «Êîðîëå-ëèñå»
÷èòàòåëè íà amazon.com: «Êíèãà çàõ-
âàòûâàåò è îòîðâàòüñÿ ìîæíî òîëüêî
òîãäà, êîãäà çàêðûòà ïîñëåäíÿÿ ñòðà-
íèöà. Äèíàìè÷íûé èíòåðåñíûé ñþæåò,
æèâîé è ÿðêèé ÿçûê, îòëè÷íî ïðîïè-
ñàííûå õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé». 

Âåðà Êàìøà

«Âðåìÿ çîëîòà, âðåìÿ ñåðåáðà»  
ÆÀÍÐ: ýïè÷åñêîå ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Ïîë Àíäåðñîí

«Ðàäè ñëàâû Âñåëåííîé»  
ÆÀÍÐ: íàó÷íàÿ ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Äìèòðèé ßíêîâñêèé

«Ðàçáóäèòü áîãà»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Ðàéìîíä Ôýéñò

«Êîðîëü-ëèñ»
ÆÀÍÐ: ýïè÷åñêîå ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà
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Äîáðûõ è äîëãèõ ëåò òåáå, «Ñòðàíà». 
Èìåííî äîëãèõ, ïîòîìó ÷òî ëþäè ëþáÿò òå-
áÿ, êàæäóþ òâîþ ñòðàíè÷êó. Ñàì ñâèäåòå-
ëåì áûë, à åñëè áûòü òî÷íåå � ïîòåðïåâ-
øèì. Âîò íàñòóïèë çàâåòíûé äåíü, êîãäà
«Ñòðàíà Èãð» ïîñòóïèëà â ïðîäàæó è â íà-
øåì ãîðîäå. Âçÿâ äåíüãè, îòïðàâèëñÿ çà
ëþáèìûì ÷òèâîì. Çàéäÿ â óæå çíàêîìûé
ëàðåê, êóïèë 198-îé íîìåð è ðåøèë çàéòè 
â èíòåðíåò-êàôå, ðàñïîëàãàþùååñÿ íàïðî-

òèâ. Ñåë çà êîìïüþòåð, ïîëîæèë æóðíàë ðÿ-
äîì ñ ìîíèòîðîì è íà÷àë «ñåéôåðèòü». 
Â ýòîò ìîìåíò îäèí èç ïîäðîñòêîâ, «ðåæó-
ùèõñÿ» â Counter-Strike, çà íåèìåíèåì
ñðåäñòâ íà äàëüíåéøóþ èãðó ñîáðàëñÿ ïî-
êèíóòü ïîìåùåíèå. Íî òóò åãî âíèìàíèå
ïðèâëåêëà «Ñòðàíà» ðÿäîì ñî ìíîé. Íåì-
íîãî ïîäóìàâ, îí ïîäîøåë è ïîïðîñèë äàòü
ïî÷èòàòü. Íó, ÿ, ÿñíîå äåëî, îòâåòèë îòðè-
öàòåëüíî, ñâîþ «Ñòðàíó» ÿ òîëüêî äðóçüÿì
äàì. Ïàöàíåíîê â îòâåò áûñòðûì äâèæåíè-
åì ñõâàòèë ìîé æóðíàë è, ïðîòèñêèâàÿñü
÷åðåç òîëïó æåëàþùèõ ïîèãðàòü-ïîñåéôå-

ðèòü, áðîñèëñÿ ê âûõîäó. Óâû. Ïàöàíåíîê
áûë ìàëåíüêèé, ñêâîçü òîëïó åìó áûëî ïðî-
òèñíóòüñÿ ëåã÷å, ÷åì ìíå. Âûáðàâøèñü-òà-
êè íà âîëþ, ÿ ëèøü óñïåë óâèäåòü ñêðûâàþ-
ùèéñÿ âäàëåêå ñèëóýò. Ì-äà-à-à, íà îëèì-
ïèàäó áû ýòîãî ïàðåíüêà, âñå ðåêîðäû ïî-
áèë áû. Ñ òÿæåëûì ñåðäöåì çàïëàòèë çà
èíòåðíåò è äâèíóëñÿ äîìîé. È, î ÷óäî, âè-
æó � íà çåìëå ëåæèò ïî÷òè ÷èñòåíüêàÿ, íî-
âàÿ ñîòíÿ ðóáëåé. Â ñî÷åòàíèè ñ îñòàòêàìè
äåíåã â êàðìàíå äîëæíî õâàòèòü! Õâàòàþ
êóïþðó, áåãó ê ìàãàçèíó. Ïðîøó äàòü
«Ñòðàíó» (ñëàâà áîãó, åñòü åùå îäèí íî-
ìåð). Ïðîäàâùèöà èñêðåííå óäèâèëàñü òà-
êîìó ñïðîñó íà îäèí è òîò æå íîìåð ñî ñòî-
ðîíû îäíîãî è òîãî æå ÷åëîâåêà. Íà÷èíàþ
îáúÿñíÿòü ñèòóàöèþ. Âìåñòå ñ ïðîäàâùè-
öåé ïðèíèìàåìñÿ îáñóæäàòü ïðîáëåìû
ïîäðàñòàþùåãî ïîêîëåíèÿ. È ýòî æ íàäî �
ïîäáåãàåò åùå îäíî þíîå äàðîâàíèå, âûõ-
âàòûâàåò æóðíàë èç ðóêè (ýòîãî ãàäà íà
àðìðåñòëèíã íàäî, íàâåðíÿêà â ôèíàë âûé-
äåò...) è ìîëíèåíîñíî ñêðûâàåòñÿ (...è íà áå-
ãîâóþ äîðîæêó òîæå). ß, åùå íå ïîíèìàÿ
âñåãî òðàãèçìà ñèòóàöèè, ñìîòðþ åìó
âñëåä. Âîò òàê âîò. Îñòàëñÿ ÿ áåç äåíåã è
áåç «Ñòðàíû». Íà ïîñëåäíèå ñáåðåæåíèÿ
ðåøèë íàïèñàòü ýòî ïèñüìî. È âîò ÿ äóìàþ,
ïîêà ëþäè ãîòîâû íà âñå ðàäè òåáÿ, äàæå
íà âîðîâñòâî, òû, «Ñòðàíà», áóäåøü ïîïó-

ÊÊààêêîîââûû ììèèííèèììààëëüüííûûåå ññèèññ-
òòååììííûûåå òòððååááîîââààííèèÿÿ NNeeeedd ffoorr
SSppeeeedd:: MMoosstt WWaanntteedd??

Ìèíèìàëüíûå ñèñòåìíûå òðåáî-
âàíèÿ ó Need for Speed: Most
Wanted ñðàâíèòåëüíî íåâûñîêèå:
P4 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-
óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM). Êî-
íå÷íî, åñëè âû õîòèòå ïîëó÷èòü
ãðàôèêó íà óðîâíå Xbox 360, ïðè-
äåòñÿ íàéòè êîìïüþòåð â íåñêîëü-
êî ðàç ìîùíåå.

ÌÌîîææííîî ëëèè ââûûââååññòòèè èèççîîááððààææåå-
ííèèåå ññ PPSSPP èèëëèè NNiinntteennddoo DDSS ííàà
òòååëëååââèèççîîðð??

Íè Nintendo, íè Sony íå ïðåäîñ-
òàâëÿþò íà ñâîèõ êîíñîëÿõ âîç-
ìîæíîñòü âûâîäà êàðòèíêè íà òå-
ëåâèçîð. Òåì íå ìåíåå, äëÿ PSP
ñîçäàíû ñïåöèàëüíûå «íàâåñêè»,
çàõâàòûâàþùèå èçîáðàæåíèå è
ïåðåäàþùèå åãî íà òåëåâèçîð. Â
ìàãàçèíå Lik-Sang ýòîò ãýäæåò
îáîéäåòñÿ âàì â ñòî äîëëàðîâ
ÑØÀ. Äëÿ Nintendo DS ïîäîáíûõ
óñòðîéñòâ ïîêà íå ñóùåñòâóåò.

ÁÁóóääóóòò ëëèè ååùùåå ôôèèëëüüììûû ññååððèèèè
FFFF?? ÅÅññëëèè ááóóääóóòò,, òòîî êêîîããääàà îîííèè
ââûûééääóóòò??

Ñåé÷àñ íåèçâåñòíî, áóäåò ëè Square
Enix ñíèìàòü íîâûå ôèëüìû íà îñ-
íîâå ñåðèàëà Final Fantasy. Çàòî
ñîâñåì íåäàâíî ïî Ñåòè ïðîøåë
ñëóõ, ÷òî Òåöóÿ Íîìóðà (ðåæèññåð
Advent Children è ïðîñëàâëåííûé
äèçàéíåð ïåðñîíàæåé Final Fantasy
VII) ÿêîáû çàÿâèë, ÷òî êîìïàíèÿ äó-
ìàåò, íå èçãîòîâèòü ëè ïîëíîìåò-
ðàæíûé àíèìàöèîííûé ôèëüì ïî
ìîòèâàì Kingdom Hearts.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ñïðà-
øèâàòü íàñ, êîãäà æå
íàêîíåö ïðèñòàâêè îò
Sony íà÷íóò ÷èòàòü
ïèðàòñêèå äèñêè è ïî-
÷åìó Sony èãíîðèðóåò
òàêîé áîëüøîé ñåã-
ìåíò ðûíêà. Ïîòîìó
÷òî îí òîëüêî ó íàñ
áîëüøîé. Âî âñåõ
íîðìàëüíûõ ñòðàíàõ
ïèðàòàì äàâíî íàäà-
âàëè ïî óøàì. 

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

THE CIRCLE OF LIFE

200 íîìåðîâ. Ýòî ñðîê. Ñðîê, äîñòàòî÷íûé äëÿ
òîãî, ÷òîáû îñîçíàòü ñìûñë ñâîåãî ñóùåñòâî-
âàíèÿ, óâèäåòü è ïîíÿòü òðåáîâàíèÿ èíäóñòðèè.
Ñðîê, äîñòàòî÷íûé äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïîðòèòüñÿ
è óãðîáèòü ïàðî÷êó ñòîÿùèõ ïðîäóêòîâ. Ñðîê,
äîñòàòî÷íûé äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîñòî ñóùåñòâî-
âàòü, ïëàâíî âûêà÷èâàÿ äåíüãè èç îáû÷íûõ ëþ-
äåé. Êàêîé ïóòü âûáðàëè âû?
Çíàòü ïóòü è ïðîéòè åãî � äâå ðàçíûå âåùè.
Óìíàÿ ôðàçà.

Ñåãîäíÿ íóæíî äàðèòü ïîäàðêè, ïîýòîìó óñàæè-
âàéòåñü � ÿ ïîïûòàþñü äàòü âàì øàíñ ïîñìîò-
ðåòü íà ñåáÿ ñî ñòîðîíû. Áóäåò òðóäíî, íî ó âàñ
æå Äåíü ðîæäåíèÿ!
ß íå âåòåðàí, ïîýòîìó íå ñìîãó îöåíèòü ñòàðò.
Íî òàê ëè îí âàæåí ñåé÷àñ, êîãäà âû òâåðäî
ñòîèòå íà íîãàõ? Ñòàðò ïðèíÿòî îöåíèâàòü
ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè ïðîåêò ïðîâàëåí, íåó-
äà÷åí. Ëþäè ïûòàþòñÿ íàéòè ïðè÷èíû íåóäà÷ â
ñòàðòå. Âû æå óñïåøíû � çà÷åì âîðîøèòü
ïðîøëîå? Òåì áîëåå ÷òî íà ýòî åñòü ïðè÷èíà.
Ìèð èìååò òåíäåíöèþ ìåíÿòüñÿ, ïîýòîìó

«Còðàíà Èãð», îäíî èç ìíîæåñòâà èçäàíèé òîãî
âðåìåíè, íå èãðàëà îñîáîé ðîëè â îáùåñòâå.
Èãðîâîé æóðíàë, äàæå ñàìûé ëó÷øèé, åñòü íå
÷òî èíîå, êàê óçêîñïåöèàëèçèðîâàííîå èçäà-
íèå. ß ïîÿñíþ, íî ïîçæå.
Âû æèëè. È ýòî áûëî õîðîøî. Îáû÷íûé, õîðî-
øèé æóðíàë îá èãðàõ. Íå áîëåå òîãî. Ñâîè ïî-
÷èòàòåëè, ñâîè âðàãè, êîíêóðåíòû, ïàðòíåðû. 
Â ýòîì íåò íè÷åãî ïëîõîãî. Ìíîãèå îá ýòîì è
ìå÷òàòü-òî íå ìîãóò. Ó âàñ áûëî âñå: àóäèòî-
ðèÿ, îãðîìíîå ïå÷àòíîå ïðîñòðàíñòâî, òâîð÷åñ-
êèé ïîäúåì, àâòîðû � âñå áûëî íà âàøåé ñòî-

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Øåñòü ìåñÿöåâ áåñï-
ëàòíîé ïîäïèñêè ïî-
ëó÷àåò Àëåêñåé Áåç-
íóòðîâ çà ñàìóþ íåó-
äà÷íóþ ïîïûòêó êó-
ïèòü «Ñòðàíó Èãð».
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



ðîíå. ×èòàòü, äà ÷òî òàì ÷è-
òàòü, � äåðæàòü æóðíàë áûëî
ïðèÿòíî. ß ãîâîðþ îá ýòîì, õî-
òÿ âèäåë äàëåêî íå âñå âûïóñ-
êè æóðíàëà òåõ âðåìåí. Íî
òâåðäî çíàþ � ÿ ïðàâ! Íàâåð-
íÿêà òàêèå ñëîâà âû ñëûøàëè
ñîòíè òûñÿ÷ ðàç, è áûëè ýòèì
î÷åíü äîâîëüíû. Íî îäíîâðå-
ìåííî ïîíèìàëè, ÷òî îñîçíà-
íèå, õîðîø ëè âàø æóðíàë èëè
ïëîõ, ìîæåò ïðèéòè òîëüêî ñî
âðåìåíåì. Òàê îíî è åñòü.
Âðåìÿ ïðèøëî.
Âñå ïîìíÿò òîò ïåðèîä. Åãî
íåëüçÿ ïðîïóñòèòü. Æóðíàë-ãà-

çåòà. Ïî ñóòè, ýòî áûëî ïåðâûì
èñïûòàíèåì äëÿ èçäàòåëüñòâà
è ñàìîãî æóðíàëà. Âû ìîæåòå
ïðåäñòàâèòü ñåáå ãëàìóðíûå
æåíñêèå æóðíàëû íà ÒÀÊÎÉ
áóìàãå? ß � íåò, òàê êàê â íèõ
ãëàâíûì ÿâëÿåòñÿ îáîëî÷êà,
ãëÿíåö. Íåò íè÷åãî áîëåå äóð-
íîãî, ÷åì âûéòè â ñâåòñêîå îá-
ùåñòâî â ëîõìîòüÿõ.
Íî òåëî, êàê èçâåñòíî, èìååò
ñâîéñòâî óìèðàòü. Óâû, ýòî
ôàêò. À âîò äóøà, òî ñàìîå
íàïîëíåíèå � íåò. Îíî îò Ãîñ-
ïîäà Áîãà. È îíî ïðåîáëàäàåò
â çäðàâîì è èíòåðåñíîì îáùå-
ñòâå. Âû òîìó æèâîé ïðèìåð.
Âû íå ñëîìàëèñü, òåì ñàìûì
äîêàçàâ (è ïîêàçàâ), ÷òî âàøà
öåëü � äîíåñòè äî ëè÷íîñòè
ñóòü ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ, 
à íå ôîðìó. Âîò òóò-òî è óìè-
ðàåò âàø èãðîâîé æóðíàë. 
Îí ìåðòâ.
×òî íàñ íå óáèâàåò, òî äåëàåò
ñèëüíåå. Óìíàÿ ôðàçà. Êðèçèñ
ïîøåë âàì íà ïîëüçó. Èìåíà
ëþäåé, ïðîäåðæàâøèõ æóðíàë,
ÿ íàçâàòü íå ñìîãó. Íî ñìîãó
íàçâàòü èìåíà äðóãèõ ëþäåé.
Ëþäåé, ôîðìèðîâàâøèõ ñîâ-
ñåì äðóãóþ «Ñòðàíó». Ýòî
Àìèðäæàíîâ, Ðîìàíîâ, Ãëàãî-
ëåâ, Êîðíååâ, Ãîâîðóí, Ðàçóì-
êèí, Äîëèíñêèé. Ñòîèò âûäå-
ëèòü âåñü áåç èñêëþ÷åíèÿ
æåíñêèé ðåäàêòîðñêèé ñîñòàâ.
È íå ïîòîìó, ÷òî îíè æåíùèíû,
à ïîòîìó, ÷òî æóðíàëèñòû � íå
èãðîæóðû (Kairai, êàê âñåãäà,
áûëà ïðàâà). Îòäåëüíàÿ áëàãî-
äàðíîñòü Íàäåæäå Ëåâîøèíîé
� çà äåéñòâèòåëüíîå ñîòðóäíè-
÷åñòâî ñ ïóáëèêîé. Âîðîíîâ,
×èðèêîâ � áëàãîäàðíîñòü çà
êîëüöà. Óäîáíî, íàäåæíî, êðà-
ñèâî. Ñïàñèáî! 
Ïðîñòèòå çà ìîþ ñëàáîñòü, 

íî íå ìîãó óïîìÿíóòü ëèøü
ìåëüêîì Àãåíòà. Îäèí èç òåõ,
÷üå îáàÿíèå è óáåäèòåëüíîñòü
ñìîãëè ïîêàçàòü ìíîãèì... �
÷òî? Îí ñàì çíàåò. Íåëüçÿ íå
ñêàçàòü î äðóãèõ àâòîðàõ �
ShaD, TD, Chikitos... ÿ íå ìîãó
íàçâàòü âñåõ. 
ß ñêàçàë «óìåð»? Äà. È âìåñòå
ñ òåì ðîäèëñÿ íîâûé æóðíàë,
íî äàëåêî íå î òîì, î ÷åì âñåã-
äà íàïèñàíî íà îáëîæêå. Ýòî
çàáëóæäåíèå. Óçêîé ñïåöèàëè-
çàöèè áîëüøå íåò, ïîëíî! 
Îñòàâüòå ýòî äðóãèì! Òå ëþäè,
î êîòîðûõ ÿ ãîâîðèë âûøå, íà-
÷èíàþò øëèôîâàòü æóðíàë äî
áëåñêà. Îíè, ðàáîòàÿ â êîìàí-
äå, ôîðìèðóþò ñîâåðøåíî íî-
âóþ êóëüòóðó. Êóëüòóðó íå äëÿ
ãëóïûõ. Äëÿ íèõ îíà íå âèäíà
çà íàäïèñüþ íà îáëîæêå. Âñå
ýòî áîëüøå ÷åì èãðû, ÷åì
ôèëüìû, ÷åì êíèãè, ÷åì àíè-
ìå. Ýòî êóëüòóðà.
Â íåé âñå íàñòîëüêî îðãàíè÷-
íî ñïëåòàåòñÿ äðóã ñ äðóãîì,
÷òî íåâîëüíî íà÷èíàåøü äó-
õîì îùóùàòü åå ïðèñóòñòâèå 
â ñåáå. È èãðû â íåé ñòàâÿòñÿ
íà îäíî ìåñòî ñ ëèòåðàòóðîé,
êèíåìàòîãðàôîì. Çà òàêîå
ðàíüøå ìîãëè çàñìåÿòü. Íî âû
âûñòîÿëè, è ñòîèò ëèøü ïîñ-
ìîòðåòü íîâîñòíóþ ñâîäêó, êàê
âû ñ ëåãêîñòüþ íàéäåòå òðîïó,
êîòîðàÿ òåì èëè èíûì îáðà-
çîì âåäåò ê èãðàì. Ïîñòåïåí-
íî ïðîñòûå ãåéìåðû âûõîäÿò
èç òåíè, ÷òîáû çàÿâèòü î êðà-
ñîòå ýòîé ñàìîé êóëüòóðû.
ß çíàþ ñåáÿ. ß çíàþ ýòó êóëü-
òóðó. ß íà íåé âûðîñ. È ïèñàòü
âñå ýòî ÿ ìîãó áëàãîäàðÿ åé.
Íî èãðû íè÷óòü íå âûòåñíÿþò
äðóãèå âèäû èñêóññòâà, îò-
íþäü. Îíè äîïîëíÿþò äðóã
äðóãà. È áåç êíèã èãðû áû áû-

ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî ííàà XXbbooxx 336600
ììîîææííîî èèããððààòòüü òòîîëëüüêêîî ííàà HHDD-
òòååëëååââèèççîîððààõõ??

Íåò, íå ïðàâäà. Xbox 360 ñîâìåñ-
òèìà ñ ëþáûìè òåëåâèçîðàìè �
êàê ñ îáû÷íûìè, òàê è ñ HD. Îäíà-
êî íà óñòàðåâøèõ òåëåâèçîðàõ êàð-
òèíêà áóäåò çíà÷èòåëüíî õóæå.
×òîáû ðàñêðûòü âåñü ïîòåíöèàë
ïðèñòàâêè, íåîáõîäèìî ïîäêëþ-
÷èòü åå ê ïðèáîðó, ñïîñîáíîìó
âîñïðîèçâîäèòü ñèãíàë âûñîêîé
÷åòêîñòè.

ÑÑêêîîëëüüêêîî ááóóääóóòò ññòòîîèèòòüü èèããððûû
ääëëÿÿ XXbbooxx 336600??

Ïðèñòàâêà óæå ïîñòóïèëà â ïðîäà-
æó â ÑØÀ, è âîò ðàñöåíêè íà ïåð-
âûå èãðû: ëþáîé äèñê èç ñòàðòî-
âîé ëèíåéêè îáîéäåòñÿ âàì â $60
äîëëàðîâ, íå ñ÷èòàÿ äîñòàâêè.
Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿåò òîëüêî
Project Gotham Racing 3, êîòîðûé
ïî÷åìó-òî ñòîèò íà $10 äåøåâëå.
Íàäî äóìàòü, ïîäîáíûå öåíû ñîõ-
ðàíÿòñÿ è â áóäóùåì.

ÐÐååààëëüüííîî ëëèè ââ ÐÐîîññññèèèè ââûûééòòèè ââ
ÈÈííòòååððííååòò ññ ïïîîììîîùùüüþþ PPSS22??

Ðåàëüíî, ïî÷åìó íåò. Íóæíà slim-
âåðñèÿ êîíñîëè (èëè ñòàðàÿ ïðèñ-
òàâêà ñ ñåòåâûì àäàïòåðîì), óñòà-
íîâî÷íûé äèñê (ïîñòàâëÿåòñÿ â
êîìïëåêòå) è øèðîêîïîëîñíûé äîñ-
òóï â Èíòåðíåò. Âñòàâëÿåòå äèñê,
íàñòðàèâàåòå Ñåòü è èãðàåòå. Ñóùå-
ñòâåííîå çàìå÷àíèå: ÷èïîâàííûå
êîíñîëè è ïèðàòñêèå èãðû íå ìîãóò
âûõîäèòü â Ñåòü áëàãîäàðÿ âñòðîåí-
íîé çàùèòå Sony.

? ? ?

Èç-ççà þþáèëåéíîãî ííîìåðà ññ ððåòðî-ââåðñèåé ««Îáðàòíîé ññâÿçè» ââ ððåäàêöèè ññêîïèëàñü ïïðèëè÷íàÿ êêó÷à ííå÷èòàí-
íûõ ïïèñåì. ÎÎñòàåòñÿ ââåðèòü, ÷òî ïïèñüìà ááóäóò òòàêèìè ææå ïïðèëè÷íûìè, êàê êêó÷à. ÂÂîò ññìîòðèòå, êàêîå ïïðîíèê-
íîâåííîå ïïîçäðàâëåíèå ììû ââ ííåé îîòêîïàëè: ààâòîð èèãðàþ÷è ððàçâåë ïïî ððàçíûì óóãëàì ââîçäûõàòåëåé ññòàðîé
«ÑÈ» èè ââîñòîðæåííûõ ííåîôèòîâ-ââðåíîïî÷èòàòåëåé. ÊÊàçàëîñü ááû, ïåðâûé ïïðåòåíäåíò ííà ììåñòî ííà ææåëòîé
ïëàøêå. Íî óóâû. ÍÍåñëûõàííûå ççëîêëþ÷åíèÿ ÀÀëåêñåÿ ÁÁåçíóòðîâà ííå ììîãëè îîñòàâèòü ííàñ ððàâíîäóøíûìè.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

ëÿðíûì, èçâåñòíûì, ëó÷øèì æóðíà-
ëîì îá èãðàõ â Ðîññèè.
PP.. SS..: Íó íè÷åãî, òîò ïàðåíåê íàâåð-
íÿêà ÷àñòåíüêî ñèäèò â ýòîì êàôå.
ß íåìíîãî çàïîìíèë åãî. ß áóäó
æäàòü, è êîãäà-íèáóäü íàñòàíåò
äåíü, êîãäà ÿ îòîìùó çà ñâîþ ëþáè-
ìóþ «Ñòðàíó». 
PP.. PP.. SS..: Íå ìîãëè áû âû äåëàòü îá-
ëîæêó èç íàæäà÷íîé áóìàãè? Òàê åå
òðóäíåå âûðâàòü èç ðóê. 

ccgg //// ÎÎááëëîîææêêóó èèçç ííààææääàà÷÷êêèè ììûû,, êêîîííåå÷÷-
ííîî,, óóññòòððîîèèòòüü ììîîææååìì.. ÍÍîî ââååääüü ääååòòèè
ííûûíí÷÷åå ññîîîîááððààççèèòòååëëüüííûûåå ïïîîøøëëèè,, îîííèè
ççààããîîääÿÿ ââååððõõîîííêêààììèè ççààïïààññóóòòññÿÿ.. ÈÈ ÷÷òòîî
ññòòààííååòòññÿÿ òòîîããääàà ññ ââààøøèèììèè ííååææííûûììèè ääàà
ááååëëûûììèè??

ÂÂÐÐÅÅÍÍ //// ÅÅññëëèè ââññïïîîììííèèòòüü îî òòîîìì,, ÷÷òòîî
ììííîîããèèåå ÷÷èèòòààòòååëëèè ëëþþááÿÿòò îîïïððààââääûûââààòòüü
ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ ïïèèððààòòññêêèèõõ êêîîïïèèéé èèããðð,,
òòîî ììîîææííîî ïïððèèééòòèè êê ëëþþááîîïïûûòòííûûìì ââûû-
ââîîääààìì.. ÍÍààââååððííÿÿêêàà,, óó ððååááååííêêàà ííååòò ääåå-
ííååãã ííàà ññòòîîëëüü ääîîððîîããîîåå óóääîîââîîëëüüññòòââèèåå,,
êêààêê ««ÑÑÈÈ»»,, ïïîîýýòòîîììóó ííóóææííîî ññ ññîî÷÷óóââ-
ññòòââèèååìì îîòòííååññòòèèññüü êê ååããîî ääååÿÿííèèÿÿìì..
ÍÍóó,, óóêêððààëë èè óóêêððààëë.. ÕÕîîòòÿÿ ââññåå ææåå ððààçç-
ííèèööàà ååññòòüü.. ÊÊîîããääàà ââîîððóóþþòò óó ããååééììååððàà ��
ýýòòîî ññîîââññååìì ääððóóããîîåå ääååëëîî,, ïïððààââääàà??



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Âûðó÷àéòå ëóçåðà! Êàê
ïðîéòè ìîçã-ãëàâàðÿ â
çàùèòíîì ïîëå? À òî ÿ
íå óñíó.

ÎÎ÷÷ååââèèääííîî,, ííóóææííîî ââññïïîî-
ííèèòòüü ççààââååòòûû ÐÐîîääææååððàà
ÂÂèèëëêêîî èè ççààññóóííóóòòüü ããëëààââàà-
ððþþ ââ ääââèèããààòòååëëüü ááààííààíí..

ß ïðî Quake 4.

ÀÀõõ,, ýýòòîî.. ÈÈççââèèííèèòòåå.. ÒÒîîããääàà
ááààííààíí ííåå ïïîîììîîææååòò.. ÒÒààìì
ïïîîââûûøøåå,, ïïîîää ññààììûûìì êêóó-
ïïîîëëîîìì ööèèððêêàà,, ââèèññÿÿòò ããååííåå-
ððààòòîîððûû ññèèëëîîââîîããîî ïïîîëëÿÿ..
ÍÍóóææííîî ððààççððóóøøèèòòüü èèõõ,, 
èè ììîîççãã ííàà ââððååììÿÿ ññòòààííååòò
ááååççççààùùèèòòííûûìì..

Óâàæàåìûé Ñåðãåé «TD»
Öèëþðèê, ðàçúÿñíèòå,
ïîæàëóéñòà, ÷òî äåëàåò
âàø ùåíîê â Nintendogs
ïî êîìàíäå «Sieg heil»?

ÏÏååððååääààååìì òòððóóááêêóó ÑÑååðð-
ããååþþ:: ««ÂÂññòòààååòò ííàà ççààääííèèåå
ëëààïïûû èè ððààääîîññòòííîî ââññêêèèääûû-
ââààååòò ïïååððååääííþþþþ ââââååððõõ..
ÏÏððèè÷÷ååìì ýýòòóó êêîîììààííääóó ÉÉîî-
ññèèììèèööóó èèììååååòò ïïððèèââûû÷÷êêóó
èèññïïîîëëííÿÿòòüü ññïïîîííòòààííííîî ��
îîññòòààââèèøøüü ññîîááààêêóó ââ îîääèè-
ííîî÷÷ååññòòââåå,, àà îîííàà êêààêê ííàà÷÷-
ííååòò ððååïïååòòèèððîîââààòòüü ïïððèèââååòò-
ññòòââèèåå ôôþþððååððóó...... NNaazzii-
ddooggss,, ííåå èèííàà÷÷åå»»..

Âûéäåò ëè Postal 3?

ÑÑêêîîððåååå ââññååããîî,, ääàà.. ÅÅääèèíí-
ññòòââååííííûûéé ääîîññòòîîââååððííûûéé èèññ-
òòîî÷÷ííèèêê èèííôôîîððììààööèèèè îîáá èèãã-
ððåå �� ççààììååòòêêàà ââ WWaasshhiinnggttoonn
PPoosstt,, ääààòòèèððîîââààííííààÿÿ ììààðð-
òòîîìì ýýòòîîããîî ããîîääàà.. ÐÐààççððààááîîòò-
÷÷èèêêèè îîááååùùààëëèè,, ÷÷òòîî ââ èèããððåå
ááóóääååòò ííîîââûûéé ïïååððññîîííààææ
((««××óóââèèõõàà»»)),, ââèèää îîòò òòððååòòüüåå-
ããîî ëëèèööàà èè ââîîççììîîææííîîññòòüü
ññòòààòòüü ïïððååççèèääååííòòîîìì ÑÑØØÀÀ..
ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ýýòòèè îîááååùùààííèèÿÿ ��
ëëèèøøüü ááààõõââààëëüüññòòââîî ààââòòîî-
ððîîââ.. ÈÈìì ååùùåå ïïððååääññòòîîèèòò ððàà-
ççîîññëëààòòüü ïïððååññññåå ««ííààññòòîîÿÿ-
ùùèèåå»» ààííîîííññûû èè ïïîîääêêððååïïèèòòüü
ññââîîèè ññëëîîââàà ññêêððèèííøøîîòòààììèè..

À çâîíèòü âàì íå ïðîáî-
âàëè?

ÏÏððîîááîîââààëëèè.. ÂÂèèääèèòòåå ëëèè,,
êêààêêîîåå ääååëëîî:: ððååääààêêööèèîîíí-
ííûûéé NN-GGaaggee ááîîëëüüøøóóþþ
÷÷ààññòòüü ââððååììååííèè ëëååææèèòò ââ
òòååììííîîìì ÿÿùùèèêêåå.. ÈÈííîîããääàà
ììûû ååããîî ääîîññòòààååìì,, ññëëèèââààååìì
ññîîîîááùùååííèèÿÿ ííàà PPCC,, îîòòââåå-
÷÷ààååìì ííàà ííèèõõ èè ïïåå÷÷ààòòààååìì
ýýòòîî ääååëëîî ââ ææóóððííààëëåå.. 
ÀÀ òòååëëååôôîîíí òòààêê ââ ÿÿùùèèêêåå èè
ëëååææèèòò.. 

Âèäåë â ïðîäàæå ïèðàòñ-
êóþ âåðñèþ World of
Warcraft. Êàê òàêîå âîç-
ìîæíî?

ÝÝòòîî ííååââîîççììîîææííîî.. ÑÑêêîîððåååå
ââññååããîî,, ííàà ýýòòîîìì ääèèññêêåå ââûû
ííààééääååòòåå ààííòòîîëëîîããèèþþ ððààçç-
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ëè ìåðòâû, êàê è áåç êèíî. Ïî âåðüòå, ÿ çíàþ, 
î ÷åì ãîâîðþ.
ß ãîâîðèë, ÷òî ìîæíî îïóñòèòü íà÷àëî. Ìîæíî.
È âîò ïî÷åìó. Everything that has a beginning, has
an end. Óìíàÿ ôðàçà. Ëþäè ïðèõîäÿò è óõîäÿò.
Âðåìÿ òîæå.
200 íîìåð æóðíàëà ïðèøåëñÿ íà âûõîä â ñâåò
ïåðâîãî ïðåäñòàâèòåëÿ íîâîãî ïîêîëåíèÿ êîí-
ñîëåé. È óæå ÷åðåç äâà ãîäà íà÷íåòñÿ Òðåòüÿ
êîíñîëüíàÿ âîéíà (èíîãäà ñàì óäèâëÿþñü òîìó,
÷òî ïèøó). È óæå íå î÷åíü-òî è áóäóò ñìîòðåòü
íà PS, PS2, GC, Xbox. Íà èãðû � äà, íà íèõ ñà-
ìèõ � íåò. Êîíå÷íî æå, áóäåò ó÷òåí èõ âêëàä â
ðàçâèòèå èíäóñòðèè, íî íå áîëåå.
Âàøà êóëüòóðà çàêàí÷èâàåò åùå îäèí âèòîê è
ïåðåõîäèò íà ñëåäóþùèé. Òåïåðü ñóùåñòâóåò

íàìíîãî ìåíüøå ëþäåé, ãîâîðÿùèõ î Doom êàê
îá åùå îäíîé íåóäà÷íîé ïîäåëêå. Êàê ìèíè-
ìóì � øåäåâð. Ýòî íàçûâàåòñÿ ïðîñòî: «ïîíè-
ìàíèå». Ìû æäàëè ýòîãî äîëãî. Ìû ïëàâíî âû-
õîäèì èç òåíè. Ìû âèäèì ðåäàêòîðîâ íà òåëå-
âèäåíèè, ÷èòàåì î íèõ â ãàçåòàõ. È ýòî î÷åíü
ðàäóåò. È ñêîðî ñåãîäíÿøíÿÿ «Ñòðàíà» òîæå
èñ÷åçíåò, êàê èñ÷åçëè äðóãèå. With every end
there is a new beginning. Íàì âñåì (êîëü âû óæ
íåîäíîêðàòíî ãîâîðèëè î ïëîäîòâîðíîì ñîòðóä-
íè÷åñòâå ñ ÷èòàòåëÿìè) ïðåäñòîèò äåëàòü íî-
âóþ «Ñòðàíó». Ýòî áóäåò óæå íå ñóáêóëüòóðà,
äîëãî çíàêîìàÿ ëèøü åäèíèöàì. Î íàñ óæå áó-
äóò çíàòü ìíîãèå. Çíàþùèå ëþäè íèêîãäà íå
îïîïñåþò. Îíè âñåãäà áóäóò ðàäû âàì ïîìî÷ü.
Çíàòü ïóòü è ïðîéòè åãî � äâå ðàçíûå âåùè. 
Âû ñïðàâèëèñü è ñ òåì, è ñ äðóãèì. Èç òðåõ ïå-
ðå÷èñëåííûõ ìíîþ ïóòåé âû âûáðàëè ïðàâèëü-
íûé. Êàêîé? Âû ñàìè çíàåòå.

Ìèõàèë Ñèÿòñêèé

ÂÐÅÍ /// ÄÄàæå ååñëè ááû ââ ïïèñüìå ííå ááûëî ññêàçà-
íî îîòêðûòûì òòåêñòîì ««âûðîñ ííà ýýòîé êêóëüòó-
ðå», ýýòî èè òòàê ììîæíî ááûëî ïïîíÿòü. ÈÈ ýýòî ççàìå-
÷àòåëüíî. ××åðåç ääâàäöàòü, òòðèäöàòü ëëåò îî òòà-
êèõ, êêàê ììû, ááóäóò ïïèñàòü ííàó÷íûå ððàáîòû, ííà-
çûâàòü ««ïîêîëåíèåì ââèäåîèãð», ïïûòàòüñÿ ííàé-
òè èèñòîêè ôôåíîìåíà. ÍÍàøè ððîäèòåëè ññëóøàëè
«Áèòëç», ììû èèãðàåì ââ MMetal Gear SSolid. ÈÈ ììèð
âîêðóã èèçìåíÿåòñÿ êê ëëó÷øåìó, òòîëüêî ýýòîãî
ïîêà ííèêòî ííå ççàìå÷àåò.

ÎÍÈ ÍÅ ×ÈÒÀËÈ «ÑÈ»

Ïðîäîëæèì ðàçãîâîð ïðî «äÿäåê» (ïðîäàâöîâ
èãð), íà÷àòûé â îäíîì èç ïðîøëûõ íîìåðîâ.
Ìû âåäü âñå õîòèì, ÷òîáû òîðãîâöû áûëè ÷ó-
òî÷êó ãðàìîòíåå â ñôåðå èãðîâîé èíäóñòðèè,
ëèáî ÷òîáû èõ ìåñòî çàíÿëè íàøè áðàòüÿ-ãåé-
ìåðû, íå òàê ëè? Íî ÷òîáû ýòî ïðîèçîøëî, íà-
äî, ÷òîáû ñàìè èãðîêè ñòàëè ðàçáîð÷èâåå. Íå
ìîãó ñêàçàòü ïðî ñòîëèöó, íî ñîîáùó ïðî ïðî-
âèíöèþ (â ÷àñòíîñòè, ïðî ãîðîä Êóðñê). 
Íàøè ãåéìåðû òàêèå æå äåðåâÿííûå, êàê ïðî-
äàâöû � êàêîé ïîï, òàêîé è ïðèõîä. Îíè âñå èã-
ðàþò â «Êîíòðó», ÷èòàþò «Èãðîìàíèþ», ïîêóïà-

þò äèñêè «Ôàðãóñà», à áîëüøèíñòâî èç íèõ íå â
êóðñå, ÷òî ñóùåñòâóåò PlayStation 2 (ñàì ïðîâå-
ðÿë). Dreamcast äëÿ íèõ � ïðåäåë ìå÷òàíèé.
Ïðèâåäó ïðèìåð. Â íàøåì ãîðîäå íåäàâíî îòê-
ðûëñÿ ñóïåðìàðêåò áûòîâîé òåõíèêè è ýëåêòðî-
íèêè � òàì, ñðåäè ïðî÷åãî, ïðîäàþòñÿ íåñêîëüêî
slim-âåðñèé PS2, îäíà PSP, íåìíîãî èãð ïëþñ
GBA SP è áîëüøàÿ ïîëêà êàðòðèäæåé ê íåìó.
Ìíîé áûë ïîäñëóøàí íåáîëüøîé äèàëîã äâóõ
ïåðåðîñòêîâ, îñòàíîâèâøèõñÿ ó ýòîé ïîëêè.
� À ÷î ýòî, à? 
(äëèííàÿ ïàóçà) 
� Íå çíàþ. 
(î÷åíü äëèííàÿ ïàóçà) 
� Äëÿ Dendy, ÷î ëè? 
(ïàóçà) 
� Êàæèñü.
(ãëóïûé ñìåõ) 
� Àãà.
(î÷åíü ãëóïûé ñìåõ) 
Ïîêà íàøå îáùåñòâî íå áóäåò ñîñòîÿòü òîëüêî
èç ÷èòàòåëåé «Ñòðàíû Èãð» (óìåñòíî âñïîì-
íèòü ïðåñëîâóòóþ óæàñíóþ ðåêëàìó «Òû � ëó÷-
øå!» ), äî òåõ ïîð è áóäåì ìû äîâîëüñòâîâàòü-
ñÿ ïðåäëîæåíèÿìè «äÿäåê» êóïèòü ÿïîíñêóþ
ðîëåâóþ èãðó Fallout. 

Äìèòðèé Ïîòàïîâ, 
ongakka@mail.ru

ÂÐÅÍ /// ÑÑîâåðøåííî ââåðíî ïïîäìå÷åíî. Íàø
æóðíàë ííå ññòðåìèòñÿ ïïîòàêàòü ââêóñàì òòàêèõ ««äå-
ðåâÿííûõ» ããåéìåðîâ, õõîòÿ, ââîçìîæíî, ííà ííèõ
ìîæíî ááûëî ááû ííåïëîõî ççàðàáîòàòü. ÌÌû ññîáèðà-
åì ââîêðóã ññåáÿ ííàñòîÿùèõ ýýíòóçèàñòîâ êêîìïüþ-
òåðíûõ èè ââèäåîèãð, ääàåì èèì òòó èèíôîðìàöèþ, 
êîòîðóþ îîíè õõîòÿò. ÄÄàðèì îîùóùåíèå ññîïðè÷àñò-
íîñòè ññ ýýòèì óóäèâèòåëüíûì ììèðîì. ÀÀ ííîâè÷êîâ
çíàêîìèì ññ ííèì èè ññòàðàåìñÿ ííàó÷èòü îîòëè÷àòü ââ
íåì ïïðåêðàñíîå îîò óóðîäëèâîãî. ÈÈìåííî ïïîýòîìó
àóäèòîðèÿ ««ÑÈ» ííå îîãðàíè÷èâàåòñÿ øøêîëüíèêà-
ìè, ïïðîãóëèâàþùèìè óóðîêè èèç-ççà ««Êàíòðû». 
Íàñ ÷÷èòàþò èè ääåòè, èè ññòóäåíòû, àà ääîáðàÿ òòðåòü
àóäèòîðèè �� ââçðîñëûå ëëþäè. ÈÈ êêàæäûé ììîæåò
ñêàçàòü îî ññåáå: ««ß ëëó÷øå». ÓÓâû, ííàøà
àóäèòîðèÿ ííåñêîëüêî ììåíüøå, ÷÷åì ââñå
îáùåñòâî. ÍÍî òòåì ññèëüíåå ççàìåòåí êêîíòðàñò. 

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
Tsukasa

Ïîëíûé àïãðåéä åùå íè
ðàçó íå äåëàë ñ ìîìåíòà
ïîêóïêè ñâîåé ìàøèíû
(à ýòî ãäå-òî óæå áîëüøå
äâóõ ëåò êàê ìèíèìóì) è,
íàâåðíîå, íå áóäó äå-
ëàòü, èáî ìåíÿ è òàê ìîÿ
ìàøèíà óñòðàèâàåò. 
À òàê ïî ìåëî÷è çà âñå
ýòî âðåìÿ ïîäêóïèë
æåñòêèé äèñê ïîáîëüøå
îáúåìîì, äà è íåñêîëüêî
DVD ðîìîâ ñìåíèë.

Àâòîð: 
Gameart

Àïãðåéä ïðîâîæó ðàç â
äâà ãîäà. Ñäåëàòü ïîñ-
ëåäíèé àïãðåéä çàñòàâè-
ëî áàíàëüíîå æåëàíèå
óâèäåòü, êàê âûãëÿäÿò
«Êîðñàðû 2» ñ èñïîëüçî-
âàíèåì ïèêñåëüíûõ øåé-
äåðîâ. Íó è î÷åíü íóæíà
áûëà âèäåîêàðòà ñ ïîä-
äåðæêîé DirectX9. ×òî
ëó÷øå: Xbîõ 360 èëè
àïãðåéä? Íó, ñîâðåìåí-
íûé êîìïüþòåð âñåãäà
ïðèãîäèòñÿ, à Xbîõ 360 �
ïîñòîëüêó-ïîñêîëüêó.
Âñå çàâèñèò îò âàøèõ

æåëàíèé. ß áû êîìïüþ-
òåð àïãðåéäèë, ñîáëþäàÿ
ñâîå çîëîòîå ïðàâèëî �
íèêîãäà íå ïîêóïàòü òåõ-
íèêó ñ ïûëó ñ æàðó ïî
âûñîêîé öåíå.

Àâòîð: 
Ïåòð

Ýòî áûëî î÷åíü-î÷åíü
äàâíî, íà çàìåíó æåëåçà
ìåíÿ ñïîäâèãëè äâå èã-
ðû. Ïåðâàÿ � Quake 2.
Òîãäà ïðèøëîñü ìåíÿòü
ïðîöåññîð. À âòîðàÿ �
ýòî «Íåðåàëüíûé», êîòî-
ðûé áåç 3dfx ïðåâðàùàë-
ñÿ â ñëàéä-øîó. À ïîòîì
ÿ êîìïüþòåð âûêèíóë è
êóïèë íîâûé. Êîíå÷íî
æå, ÿ ëó÷øå ïîðàäóþ
ñâîé ëþáèìûé PC íîâû-
ìè èãðóøêàìè: íàïðè-
ìåð, çà $600 ìîæíî êó-
ïèòü 7800-óþ è 400 ãèãîâ
äëÿ ìóñîðà. À Õbox 360
íàäî åùå â äåëå ïîñìîò-
ðåòü.

Àâòîð: 
=JjAR=

Ïîìíþ ãîäà òðè òîëüêî è
çàíèìàëñÿ, ÷òî àïãðåé-
äèë, ìåíÿë, äîïîëíÿë�

À ïîòîì ïëþíóë è PS2
êóïèë. Õîòü íåðâû îñòàâ-
øèåñÿ ñáåðåã.

Àâòîð: 
Ìàñòåð Ñëîâà

Êàê ïðàâèëî, ïðîâîæó
àïãðåéä êîìïüþòåðà ðàç â
ãîä. Ìåíÿþ, â îñíîâíîì,
ïðîöåññîð, âèäåîêàðòó, 
íó è èíîãäà HDD. Ñïîðó
íåò: Xbîõ360 � âåùü, íî
íà íåì íåò Quake 4! (íåï-
ðàâäà âàøà, åñòü Quake 4
íà Xbox 360. � Ïðèì. ðåä.)
Õîòÿ è åãî ìîæíî ïðèêó-
ïèòü, â ñìûñëå Xbîõ 360!

Àâòîð: 
JK

Êàê ïðàâèëî, êîãäà ÿ
ñîáèðàþñü àïãðåéäèòü
PC, òî ïðèõîæó ê âûâî-
äó, ÷òî äåøåâëå áóäåò
êóïèòü íîâûé, ÷åì óëó÷-
øàòü ñòàðûé. Òàê ÷òî
ïîëíîöåííûì àïãðåé-
äîì ýòî íå íàçîâåøü. 
À òàê � ìåíÿþ êîìï ðàç
â ãîä. È ñ÷èòàþ, ÷òî
ëó÷øå ïðîàïãðåéäèòü
ÏÊ íà $600, ÷åì ïîêó-
ïàòü êîòà â ìåøêå, par-
don moi, â ÿùèêå.

Àâòîð: 
Piligrim

Ñ ìîìåíòà ïîêóïêè
êîìïüþòåðà (à ýòî óæå 2
ãîäà) ñìåíèë ëèøü îïå-
ðàòèâêó íà áîëåå ìîù-
íóþ è DVD-ROM çàìå-
íèë áîëåå ïðîäâèíóòûì
DVD-RW. Íèêàêîãî ãëî-
áàëüíîãî àïãðåéäà íà
2006 ãîä íå ïðåäâèäèò-
ñÿ, èáî PC èñïîëüçóþ
ëèøü äëÿ Èíòåðíåòà, 
çàïèñè àíèìå è õðàíå-
íèÿ êàðòèíîê, èíîãäà ïî-
èãðûâàþ è íà íåì, êî-
íå÷íî, íî ýòè èãðû 
(SW KotOR, «Ïèðàòû Êà-
ðèáñêîãî ìîðÿ») îñîáîé
ìîùè æåëåçà íå òðåáó-
þò. Áðàòü «Õãðîáñ» êàê
àëüòåðíàòèâó ñìåíå æå-
ëåçîê, ñ÷èòàþ, àêòóàëü-
íî, òàê êàê íà íåì òî÷íî
áóäóò âûõîäèòü âñå áî-
ëåå èëè ìåíåå ïðèëè÷-
íûå èãðû. À âåäü òàêæå
íà íåì, ñêîðåå âñåãî,
âûéäóò ñëåäóþùèå
Panzer Dragoon, Ninja
Gaiden è (íàäåþñü)
Shenmue 3... à êàê ïðèñ-
òàâêà «Õãðîáñ» ñîâåð-
øåííî íå ãîäèòñÿ, áóäåì
æäàòü PS3 è Revolution.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Âíèìàíèå èèãðàþùåé îîáùåñòâåííîñòè ïïðèêîâàíî êê ììåæäóíàðîäíîìó ççàïóñêó XXbox 3360. ÊÊàæåòñÿ, óóæå ââñå ââåäó-
ùèå èèçäàíèÿ óóêðåïèëèñü ââî ììíåíèè, ÷÷òî ýýòà ïïðèñòàâêà �� îîòëè÷íàÿ ààëüòåðíàòèâà ääîðîãîìó ããåéìåðñêîìó PPC. ÈÈí-

òåðåñóåìñÿ îîòíîøåíèåì ääîðîãèõ ÷÷èòàòåëåé êê ààïãðåéäàì èè ëëþáèòåëüñêîìó êêîðïóñîïåðåáèðàíèþ.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàê ÷àñòî âû ïðîâîäèòå àïãðåéä ñâîåãî äîìàøíåãî PC? ×òî
âû ìåíÿëè â ïîñëåäíèé ðàç? Íàêîíåö, ÷òî ëó÷øå ñåé÷àñ
ñäåëàòü: óëó÷øèòü PC çà $600 èëè ïðèîáðåñòè Xbîõ 360?

ííîîîîááððààççííûûõõ ññòòððààòòååããèè÷÷ååññ-
êêèèõõ WWaarrccrraafftt.. ××òòîîááûû ïïîî-
ëëóó÷÷èèòòüü ððààááîîòòîîññïïîîññîîááííûûéé
ïïèèððààòòññêêèèéé WWoorrlldd ooff
WWaarrccrraafftt,, ííóóææííîî ââççëëîîììààòòüü
ááààççóó ääààííííûûõõ BBlliizzzzaarrdd,, 
àà ýýòòîî ññîîââååððøøååííííîî ííåå-
ïïîîääúúååììííààÿÿ ççààääàà÷÷àà.. ÄÄààææåå
ååññëëèè ïïèèððààòòûû ââääððóóãã ííààéé-
ääóóòò êêààêêóóþþ-òòîî ááððååøøüü ââ ççàà-
ùùèèòòåå,, ïïððîîããððààììììèèññòòûû
BBlliizzzzaarrdd ïïååððååêêððîîþþòò åååå ççàà
ññ÷÷èèòòààííííûûåå ÷÷ààññûû..

Õî÷ó çàäàòü äî óæàñà
ãëóïûé âîïðîñ: êîãäà
âûéäóò Heroes of Might 
& Magic V?

ÂÂîîïïððîîññ,, ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî,,

ííåå ôôîîííòòààíí.. ÊÊààêê ììûû ññòòîî
ððààçç ïïèèññààëëèè,, ââûûééääóóòò îîííèè ââ
ííàà÷÷ààëëåå ññëëååääóóþþùùååããîî ããîîääàà..

Âîïðîñ, íàâåðíîå, íå òó-
äà, íî âñå æå: ìîæíî ëè
àïãðåéäèòü íîóòáóê è,
åñëè äà, òî ÷òî èìåííî?
À òî ìíå âñå ãîâîðÿò,
÷òî íå ñòîèò è ïðîáî-
âàòü.

ÌÌîîææííîî,, êêîîííåå÷÷ííîî.. ÏÏîî ññóóòòèè
ääååëëàà,, ííîîóóòòááóóêê �� ýýòòîî òòîîòò
ææåå PPCC,, òòîîëëüüêêîî ññîîááððààíí-
ííûûéé èèçç êêîîììïïëëååêêòòóóþþùùèèõõ
ððààççììååððîîìì ïïîîììååííüüøøåå.. ÇÇàà-
ììååííèèòòüü ââ ííååìì ììîîææííîî ââññåå,,
÷÷òòîî óóããîîääííîî �� ííîî òòîîëëüüêêîî
ååññëëèè ââûû ññîîââååððøøååííííîî òòîî÷÷-

ííîî ççííààååòòåå,, ÷÷òòîî ññîîááèèððààåå-
òòååññüü ääååëëààòòüü,, èè îîááëëààääààååòòåå
ïïîîððÿÿääîî÷÷ííûûìì îîïïûûòòîîìì
ññááîîððêêèè ííîîóóòòááóóêêîîââ:: ììííîî-
ããèèåå ììààøøèèííûû ññïïððîîååêêòòèèððîî-
ââààííûû òòààêê,, ÷÷òòîî ââîîççììîîææ-
ííîîññòòüü ààïïããððååééääàà ííåå ïïððåå-
ääóóññììîîòòððååííàà êêîîííññòòððóóêêööèè-
ååéé.. ÒÒààêê ÷÷òòîî ëëèèááîî ííååññèèòòåå
ååããîî ââ ììààññòòååððññêêóóþþ,, ëëèèááîî
îîääííîî èèçç ääââóóõõ.. ÅÅññëëèè ââààìì
ääîîððîîãã óóññòòààððååââøøèèéé,, ííîî
ððààááîîòòààþþùùèèéé ííîîóóòòááóóêê,, 
ííåå ññòòîîèèòò èè ïïððîîááîîââààòòüü ååããîî
ààïïããððååééääèèòòüü..

×åì îòëè÷àþòñÿ
GameCube-âåðñèè
Resident Evil 1, 2, 3,
Code: Veronica, îò âåð-

ñèé äëÿ PS1/2? Ïðîøó
îáúÿñíèòü ïîïîäðîáíåå!

ÈÈòòààêê:: ïïååððââûûéé RReessiiddeenntt
EEvviill ääëëÿÿ GGaammeeCCuubbee �� ïïåå-
ððååððààááîîòòààííííààÿÿ ââååððññèèÿÿ,, 
ââ êêîîòòîîððîîéé,, ååññëëèè ââååððèèòòüü
CCaappccoomm,, ááûûëëîî ððååôôîîððììèè-
ððîîââààííîî 7700%% èèããððûû.. ÈÈççììåå-
ííèèëëîîññüü ððààññïïîîëëîîææååííèèåå
êêîîììííààòò èè ççîîììááèè,, ïïîîÿÿââèè-
ëëèèññüü ííîîââûûåå ççààããààääêêèè.. 
ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ááûûëëàà óóëëóó÷÷øøååííàà
ããððààôôèèêêàà.. RReessiiddeenntt EEvviill 22
èè RReessiiddeenntt EEvviill 33 �� ïïîîððòòûû
ññ PPllaayySSttaattiioonn ññ óóëëóó÷÷øøååíí-
ííîîéé ããððààôôèèêêîîéé.. ÂÂ ýýòòèè èèãã-
ððûû ííåå ïïîîïïààëëèè ääîîïïîîëëííèè-
òòååëëüüííûûåå ððååææèèììûû èèããððûû,,
êêîîòòîîððûûåå ïïîîÿÿââëëÿÿëëèèññüü ââ



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
John Davis

Ýõ, ïîêà íå ñîçäàøü
òåìêó, íèêòî íå ïîøåâå-
ëèòñÿ. Óæå åñòü ïåðâûé
èãðàâøèé ôîðóì÷àíèí,
Tsukasa. Äåëèòåñü âïå-
÷àòëåíèÿìè. Ñðåäíèé
áàëë íà äàííûé ìîìåíò
ó èãðû 90%, à ýòî î÷åíü
äàæå õîðîøî!

Àâòîð: 
Tsukasa

Íà ïèñüìå çàïå÷àòëåòü
ñâîå ìíåíèå îá èãðå
âðÿä ëè íà äàííûé ìî-
ìåíò ïîëó÷èòñÿ ïî òîé
ïðîñòîé ïðè÷èíå, ÷òî â
èãðå ÿ ïðîâåë íè÷òîæíî
ìàëîå êîëè÷åñòâî âðå-
ìåíè. Õîòÿ óæå ñåé÷àñ 
ÿ ìîãó ñìåëî çàÿâèòü,
÷òî îòðèöàòü òî, ÷òî ïå-
ðåä íàìè õèò... õîòÿ íåò,
äàæå íå õèò, à øåäåâð
ïðîñòî áåññìûñëåííî.
Åäèíñòâåííîå ÷òî ìåíÿ
íåìíîãî îãîð÷èëî íà
äàííûé ìîìåíò � ýòî íå
ñîâñåì îòçûâ÷èâàÿ êà-
ìåðà, õîòÿ ê íåé áûñòðî
ïðèâûêàåøü... Â îáùåì,
áóäó íàäåÿòüñÿ, ÷òî èãðó

æäåò íå òîëüêî ïðèçíà-
íèå ãåéìåðîâ, íî è êîì-
ìåð÷åñêèé óñïåõ. 
P.S. Áüþñü îá çàêëàä,
÷òî ïåðâûé áîññ äëÿ
ìíîãèõ «ïðîõîæèõ» ìî-
æåò ñòàòü ïîñëåäíèì, ãû.

Àâòîð: 
Petty

Âîò ñâèíñòâî... Â Åâðîïå
èãðà âûõîäèò òîëüêî â
ôåâðàëå. À êàê ñàìà èã-
ðà � â öåëîì ïðåâîñõî-
äèò ICO? Êñòàòè, ðàçðà-
áîò÷èêè óæå òðóäÿòñÿ
íàä êàêîé-òî íîâîé èã-
ðîé äëÿ PS3.

Àâòîð: 
Dont Shoot!!!

Ïðè óïîìèíàíèè ICO
ñðàçó ïîáåæàë â ìàãà-
çèí. Êóïèë. Ïîèãðàë.
×åñòíî ãîâîðÿ, äî ñèõ
ïîð â øîêå. Ïî÷åìó ÿ íè-
÷åãî íå ñëûøàë îá ýòîé
èãðå? Èãðà, äåéñòâèòåëü-
íî, ÷óäî êàê õîðîøà! 
Â îáùåì, ìíå äàæå
ñòûäíî, ÷òî ÿ íè÷åãî î
íåé íå ñëûøàë. Òåïåðü
ìíå ïîðà çà ýòî óáèâàòü
ñåáÿ îá ñòåíó.

Àâòîð: 
Tatsuya

Shadow of the Collosus
äåéñòâèòåëüíî õîðîøà,
íî ïðèÿòíîãî âïå÷àòëå-
íèÿ íà ìåíÿ îíà òîëêîì
åùå íå ïðîèçâåëà. Êà-
êàÿ-òî ïóñòîòà ïðèñóò-
ñòâîâàëà â ðîëèêàõ�
òðóäíî îáúÿñíèòü.

Àâòîð: 
MikeLordow

Ñåãîäíÿ íà êàíàëå
«Ðàìáëåð» â ïåðåäà÷å
«Íîâîñòè âûñîêèõ òåõ-
íîëîãèé» ðàññêàçûâàëè
ïðî ýòó èãðó. Êòî åùå íå
îçíàêîìèëñÿ, åñòü âîç-
ìîæíîñòü óçíàòü íåìíî-
ãî îòòóäà � ïåðåäà÷ó
ïîâòîðÿþò íåñêîëüêî
ðàç â äåíü, òàê ÷òî óñïå-
âàéòå! Êñòàòè, ICO îíè
ïðîèçíîñèëè êàê «àé-ñè-
îó», ÿ òîæå äóìàë, ÷òî
òàê ïðàâèëüíî ïðîèçíî-
ñèòñÿ. Åñòü åùå âàðèàíò
«àéêî», íî ÿ íàçûâàþ
«èêî», ìíå òàê áîëüøå
íðàâèòñÿ è íàïîìèíàåò
îá îäíîì äåëüôèíå. 
À âû êàê äóìàåòå � êàê
ïðàâèëüíî?

Àâòîð: 
Tsukasa

Íå çíàþ òî÷íî, êàê ïðà-
âèëüíî, íî â êðóãó ìîèõ
çíàêîìûõ ïðèíÿòî ïðî-
èçíîñèòü íàçâàíèå ýòîé
èãðû êàê «àéêî».

Àâòîð: 
TTforce

Õåõ, à ó íàñ � ïðîñòî
«èêî». Õîòÿ åñòü ó ìåíÿ
îäèí êàìðàä, êîòîðûé
íàçûâàåò åå «àé-ñè-î»
(ïðîøåë ÷åðò çíàåò
ñêîëüêî ðàç)...

Àâòîð: 
truePicaSSO

Íåäàâíî óâèäåë êîí-
öîâêó � äî ñèõ ïîð ðà-
çîôèãåâàþ. Íåò, íó âñå
ìîæíî áûëî ïðåäïîëî-
æèòü, íî òàêîå... Ïîëó-
òîðà÷àñîâîé ìàðàôîí ñ
ïîñëåäíèì áîññîì � ðó-
÷îíêè òðÿñóòñÿ, ñåðä-
÷èøêî ñòó÷èò � è òóò
îïàíüêè! Íóæíî êîíöîâ-
êîé äîáèòü � ãîñïîäèí
Óåäà ñîâñåì íå çàáî-
òèòñÿ î ãåéìåðñêîì
çäîðîâüå.

http://forum.gameland.ru

ââååððññèèÿÿõõ ääëëÿÿ DDrreeaammccaasstt..
ÍÍààêêîîííååöö,, RReessiiddeenntt EEvviill
CCooddee:: VVeerroonniiccaa XX ííàà
GGaammeeCCuubbee �� ïïððààêêòòèè÷÷ååññ-
êêèè ïïððÿÿììîîéé ïïîîððòò èèããððûû 
ññ PPllaayySSttaattiioonn 22..

Íå äåëàþò ëè Shining
Force 4?

ÍÍååêêîîòòîîððîîåå ââððååììÿÿ òòààêê
ííààççûûââààëëèè SShhiinniinngg FFoorrccee
NNeeoo �� ððîîëëååââóóþþ èèããððóó ññ
ííååòòððààääèèööèèîîííííîîéé ääëëÿÿ ññåå-
ððèèààëëàà ááîîååââîîéé ññèèññòòååììîîéé
((SShhiinniinngg FFoorrccee NNeeoo ááûûëëàà
èèççääààííàà ââ ßßïïîîííèèèè ââ ììààðð-
òòåå 22000055 ããîîääàà,, ââ ÑÑØØÀÀ �� ââ
îîêêòòÿÿááððåå)).. ÎÎ ââååððííîîéé òòððàà-
ääèèööèèÿÿìì SShhiinniinngg FFoorrccee 44

ññååéé÷÷ààññ ííèè÷÷ååããîî ííåå èèççââåå-
ññòòííîî..

Ñêàæè, «ÑÈ», à ñîáèðà-
åòñÿ ëè Sony äåëàòü
ñèêâåë God of Wàr? Èã-
ðóøêà-òî çäîðîâñêàÿ.

ÂÂååääóóùùèèéé ääèèççààééííååðð èè ððåå-
ææèèññññååðð GGoodd ooff WWaarr ÄÄýý-
ââèèää ÄÄææýýôôôô ((DDaavviidd JJaaffffee))
ââ èèííòòååððââüüþþ MMTTVV îîòòââåå-
òòèèëë ííàà òòîî÷÷ííîî òòààêêîîéé ææåå
ââîîïïððîîññ ââîîòò êêààêê:: ««ÄÄàà,, ììûû
ïïîîääóóììûûââààååìì îî ïïððîîääîîëë-
ææååííèèèè,, ííîî ññååéé÷÷ààññ ììûû
ëëóó÷÷øøåå ïïîîääîîææääååìì èè ïïîîññ-
ììîîòòððèèìì,, ÷÷ååããîî îîòò ííààññ õõîî-
òòÿÿòò ôôààííààòòûû.. ÀÀ óóææ ïïîî-
òòîîìì��»»

Çà÷åì â MGS3 ïî âñåé
èãðå ðàçáðîñàíû çåëå-
íûå ëÿãóøêè?

ÅÅññëëèè ííààééòòèè èè ïïîîääññòòððåå-
ëëèèòòüü ââññåå øøååññòòüüääååññÿÿòò
÷÷ååòòûûððåå ëëÿÿããóóøøêêèè,, ââ êêîîíí-
ööåå èèããððûû ÑÑííååééêê ïïîîëëóó÷÷èèòò
sstteeaalltthh-êêààììóóôôëëÿÿææ..

Åñòü ëè íà PS2 åâðî-
ïåéñêàÿ âåðñèÿ Skies of
Arcadia?

SSkkiieess ooff AArrccaaddiiaa ââîîîîááùùåå
ííåå ââûûõõîîääèèëëàà ííàà PPSS22,, ääàà-
ææåå ââ ßßïïîîííèèèè..

Êàê âû îöåíèòå àíèìå
Shaman King?

ÊÊààêê ààííèèììåå ääëëÿÿ ììààëëüü÷÷èè-
êêîîââ îîííîî ííåå ââûûääååððææèèââààååòò
ííèèêêààêêîîéé êêîîííêêóóððååííööèèèè ññ
NNaarruuttoo èèëëèè OOnnee PPiieeccee:: 
ââ SShhaammaann KKiinngg ííàà ïïîîððÿÿ-
ääîîêê õõóóææåå èè ààííèèììààööèèÿÿ,, èè
ììóóççûûêêàà,, èè ððààççììààççààííííûûéé
ïïîî ññååððèèÿÿìì ññþþææååòò.. 
ÂÂîîòò ììààííããàà SShhaammaann
KKiinngg �� ïïððååîîòòëëèè÷÷ííààÿÿ,, ííèè-
÷÷ååããîî ííåå ïïîîïïèèøøååøøüü..

Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà,
áóäåò ëè Grànd Theft
Àuto: Liberty City Stories
âûïóñêàòüñÿ íà PC? Òàê
îõîòà âñïoìíèòü áûëûå
âðåìåíà, ïðoêàòèòüñÿ
ïo Liberty City â íîâîì
áëåcêå è, êîíå÷íî æå,

ïoïðoõîäèòü íîâûå ìèñ-
ñèè. Î÷åíü ñèëüíî íàäå-
þñü!

ÎÎññòòààââüüòòåå ííààääååææääóó.. ÅÅùùåå
ííèè îîääííàà èèããððàà ííåå ááûûëëàà
ïïååððååííååññååííàà ññ PPSSPP ííàà PPCC,, 
èè ââððÿÿää ëëèè ýýòòîî ïïððîîèèççîîéé-
ääååòò ââ ááóóääóóùùååìì.. GGrràànndd
TThheefftt ÀÀuuttoo:: LLiibbeerrttyy CCiittyy
SSttoorriieess îîññòòààííååòòññÿÿ
ýýêêññêêëëþþççèèââîîìì ääëëÿÿ ïïîîððòòàà-
òòèèââííîîéé ììààëëûûøøêêèè îîòò
SSoonnyy.. 

Êàê âû ñ÷èòàåòå, ÷òî
ëó÷øå: Need for Speed:
Most Wanted èëè
Burnout Revenge? 
Ïîìîãèòå âûáðàòü!

ÅÅññëëèè óó ââààññ PPSS22,, òòîî
ââûûááîîðð îîääííîîççííàà÷÷ååíí ��
BBuurrnnoouutt:: RReevveennggee.. ÏÏððèè
ííààëëèè÷÷èèèè XXbbooxx��aa õõîîððîîøøîî
ááûû êêóóïïèèòòüü îîááåå èèããððûû,, ííóó àà
ââëëààääååëëüüööààìì ÐÐÑÑ ììîîææííîî
ððààññññ÷÷èèòòûûââààòòüü òòîîëëüüêêîî ííàà
NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd..

Õîòåëîñü áû áîëüøå
ñòàòåé ïðî «æåëåçî».
Ýòî áóäåò êîãäà-íèáóäü?

ÍÍààøøåå èèççääààòòååëëüüññòòââîî ââûû-
ïïóóññêêààååòò ññïïååööèèààëëèèççèèððîî-
ââààííííûûéé ææóóððííààëë ««ÆÆååëëåå-
ççîî»»,, ããääåå ììîîææííîî ííààééòòèè
ââññþþ ííååîîááõõîîääèèììóóþþ èèííôôîîðð-
ììààööèèþþ.. ÍÍîî ììûû ïïëëààííèèððóóååìì
ïïèèññààòòüü ááîîëëüüøøåå..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Èãðû äëÿ ïðèñòàâîê >> Shadow of the Colossus

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ìû ððåøèëè ííåìíîãî èèçìåíèòü ññõåìó îîáðàòíîé ññâÿçè ññ ôôîðóìîì ««ÑÈ». ÍÍà÷èíàÿ ññ ýýòîãî ííîìåðà îîäíà ññòðàíèöà ««ÎÑ» ááóäåò îîòâîäèòüñÿ
ïîä òòðàäèöèîííûé ììèíè-îîïðîñ, àà ååùå îîäíà �� ïïîä ññëó÷àéíûå ññîîáùåíèÿ ññî ññëó÷àéíîé òòåìû ââ îîäíîì èèç ôôîðóìîâ ííà ggameland.ru.

Ïîñåùàÿ ââåá-êêîíôåðåíöèþ ««Ñòðàíû ÈÈãð», ïïîìíèòå: ññïåöèàëüíî îîáó÷åííûé ôôîðóìíûé ððîáîò ññëåäèò ççà ââàìè.

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Ìû ïðåäëàãàåì âàì âûáðàòü îäíîãî èç
äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü íàì SMS.
Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü çàãîëîâîê

«SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ.

Let the sms-kombat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîøëèñü 

äâà ôóòáîëüíûõ ñòàíäàðòà: 
FIFA 06 è 

Pro Evolution Soccer 5.
Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

Â î÷åðåäíîé SMS-áèòâå Tekken ñ

äâóõêðàòíûì ïðåèìóùåñòâîì

îäîëåë Soul Calibur. Òî-òî æå!



Ïîïðîáóéòå ïîäïèñàòüñÿ â ðåäàêöèè, ïîçâîíèòå íàì.

(ýòî óäîáíåå, ÷åì ïðèíÿòî äóìàòü 

Õàêåð Ñïåö Æåëåçî

Ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû

SYNC Digital Creative
Arts

CyberSportÑòðàíà Èãð ÐÑ Èãðû Õàêåð

Ëó÷øèå öèôðî-
âûå êàìåðû

Onboard Mountain Bike
Action

Õóëèãàí Ñâîé ÁèçíåñTotal DVD DVD Ýêñïåðò

Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ â Ìîñêâå êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà â äåíü âûõîäà æóðíàëà
Äåøåâëå, ÷åì â ðîçíèöó
Ãàðàíòèÿ äîñòàâêè è çàìåíû â ñëó÷àå ïîòåðè
Ñïåöèàëüíûå ïðåäëîæåíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Ïåðâûé íîìåð ïîäïèñêè âûñûëàåòñÿ ïî çâîíêó âìåñòå ñ çàïîëíåííîé
êâèòàíöèåé äëÿ îïëàòû

780-88-29 (äëÿ Ìîñêâû)

8-800-200-3-999 (äëÿ Ðîññèè)

ÂÑÅ ÇÂÎÍÊÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ
Ìû ðàáîòàåì ñ 9 äî 18 ïî ðàáî÷èì äíÿì

:)



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

THE FALL: LAST DAYS OF GAYA

Ñïóñòÿ ãîä ïîñëå âûõîäà íåìåöêîé âåðñèè
ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêàÿ RPG äîáðàëàñü äî íàñ.

ANARCHY ONLINE

Ïîäðîáíîå ðóêîâîäñòâî äëÿ íîâè÷êîâ ïî
ïîïóëÿðíîé êèáåðïàíêîâñêîé MMORPG.

FIRE EMBLEM: PATH OF RADIANCE

Îäèí èç ïîñëåäíèõ ýêñêëþçèâîâ äëÿ
GameCube, âåëèêîëåïíàÿ òàêòè÷åñêàÿ RPG.

â ïðîäàæå ñ 26-ãî äåêàáðÿ

SPLINTER CELL 4

Ñòàðèíà Ôèøåð óãîäèë â òþðüìó è äîëæåí
âûáðàòüñÿ. Ïîäðîáíîñòè èç Ôðàíöèè.

ÌÀÃÈß ÊÐÎÂÈ

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.



ÆÓÐÍÀË  ÎÎ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ 
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Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â Ìèíèñòåðñòâå ïî äåëàì ïå÷àòè,
òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé 
ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002 
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Àëåêñàíäð ÒÒðèôîíîâ operf1@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Èãîðü ÑÑîíèí zontique@gameland.ru ñïåöêîððåñïîíäåíò
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Àíòîí ÊÊàðïèí karpin@gameland.ru ðåäàêòîð «Æåëåçî»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð
Àëåêñàíäð ÃÃëàãîëåâ glagol@gameland.ru ëèòåðàòóðíûé ðåäàêòîð

DVD/CD
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð
Íàòàëüÿ ÎÎäèíöîâà odintsova@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Òåîäîðîâè÷ teodorovich@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 
Åâãåíèÿ ÃÃîðÿ÷åâà goryacheva@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Îêñàíà ÀÀëåõèíà alekhina@gameland.ru ìåíåäæåð
Äìèòðèé ÁÁàðèíîâ barinov@gameland.ru ìåíåäæåð
Íàäåæäà ÁÁàáèÿí babiyan@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      alekseeva@gameland.ru òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)780-8824

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Èííà ßßøèíà yashina@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)780-8824

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Yury PPomortsev yury@gameland.ru publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)780-8824

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Ìàòåðèàë  ««Okami» ((ñòð. 334) ññèíäèöèðîâàí èèç ææóðíàëà GGamesTM. 
(ñ) HHighbury EEntertainment, 22004. PParagon HHouse, SSt. PPeter RRoad, BBournemouth
BH1 22JS, UUK. ÒÒåë.: ++44 11202 2200 2205.

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

ÍÎÂÎÃÎÄÍÈÅ ÊÎÍÊÓÐÑÛ
Ìû âíîâü ãîòîâèì äëÿ âàñ ê Íîâîìó ãîäó
ñâåæèé íàáîð êîíêóðñîâ, ïðèíÿâ ó÷àñòèå â
êîòîðûõ âû ñìîæåòå ïîáîðîòüñÿ çà ìàññó
÷óäî-ïðèçîâ: âèäåîêàðòû è ìîíèòîðû, ñèñ-
òåìíûå ïëàòû è ñîòîâûå òåëåôîíû, àêêàóí-
òû ê MMORPG, èãðîâûå êëàâèàòóðû è àêóñ-
òè÷åñêèå ñèñòåìû. Ãëàâíûìè æå ïîäàðêàìè
ñòàíóò ñðàçó íåñêîëüêî ãîòîâûõ êîìïüþòå-
ðîâ è, êîíå÷íî, êîíñîëåé! Íå ïðîïóñòèòå 1-é
ÿíâàðñêèé íîìåð «Ñòðàíû» çà 2006 ãîä, à
ìû, ñî ñâîåé ñòîðîíû, ïîñòàðàåìñÿ ñäåëàòü
âàøå ó÷àñòèå â ýòîì ìåðîïðèÿòèè ïî âîç-
ìîæíîñòè èíòåðåñíûì è âåñåëûì.

ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÅ ÈÒÎÃÈ ÃÎÄÀ

Ýïîõà PlayStation 2, GameCube è Xbox
ïîäîøëà ê êîíöó. ×òî äàëüøå?

GENJI: DAWN OF THE SAMURAI

Öâåòóùàÿ ñàêóðà áåçìîëâíî âçèðàåò íà
ñìåðòåëüíûå ñõâàòêè áëàãîðîäíûõ âîèíîâ.

NEED FOR SPEED: MOST WANTED
Êîìó-òî � ýòàëîí àðêàäíûõ ãîíîê, êîìó-òî �
î÷åðåäíàÿ ïîäåëêà îò Electronic Arts, âûêà÷è-
âàþùàÿ èç ãåéìåðîâ ìèëëèîíû äîëëàðîâ.
Âñÿ ïðàâäà îá èãðå � â íàøåé ðåöåíçèè.

«ÑÈ»
RPG «ïî-ðóññêè» � êàê ìíîãî óìåùàåò-
ñÿ â ýòîì òåðìèíå. Ñìåøåíèå æàíðîâ,
èñïîëüçîâàíèå ñëàâÿíñêîé ìèôîëîãèè
ëèáî óõîä â íåîõâà÷åííûå îáëàñòè.
Óäà÷íûå è íå î÷åíü, äîëãîæèâóùèå è
âûêèäûøè, íî âñåãäà � íåîáû÷íûå.
Ïîä êîíåö ãîäà ðàçðàáîò÷èêè èç Sky
Fallen íàêîíåö-òî ïîðàäóþò íàñ âûõî-
äîì ñâîåãî äîëãîñòðîÿ, âîáðàâøåãî â
ñåáÿ âñå ëó÷øåå: íåøàáëîííûé ìèð è
ñþæåò, ìîùíóþ ãðàôè÷åñêóþ ñîñòàâ-
ëÿþùóþ, è óïîð òîëüêî íà ìàãèþ.



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

GGuuiilldd 
WWaarrss 

$69.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$69.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

BBllaacckk && WWhhiittee 22 

$19.99

CCiittyy ooff HHeerrooeess CCoolllleeccttoorrss
DDVVDD EEddiittiioonn  

$89.99

QQuuaakkee 44

$75.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
((UUKK VVeerrssiioonn))

$59.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO)) 

$59.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIIIII
CCoommpplleettee 

$59.99

BBaalldduurr''ss GGaattee 
OOrriiggiinnaall SSaaggaa 

$49.99

SSpplliinntteerr CCeellll:: 
CChhaaooss TThheeoorryy 

$79.99

FFaabbllee:: 
TThhee LLoosstt CChhaapptteerrss 

$79.99
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Prince of Persia 3  ||  Final Fantasy XII  ||  Neverw

inter Nights 2  ||  Call of Duty 2  ||  X3: Reunion  ||  UFO: Aftershock  ||  Ratchett: Gladiator  ||  Suikoden Tactics  ||  The M
atrix: Path of Neo  ||  The W

arriors




