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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!
ÌÌ

û î÷åíü îòâåòñòâåííî îòíåñëèñü ê òå-
ìå ýòîãî íîìåðà. Øóòêà ëè, óâèäåòü
íàêîíåö ïëîäû ñòàðàíèé Nival
Interactive, êàê îíè îáîøëèñü ñî ñòîëü

äåëèêàòíûì ïðåäìåòîì. Ýêñïåäèöèÿ â ëèöå ãëàâ-
íîãî ðåäàêòîðà è âàøåãî ïîêîðíîãî âûäâèíóëàñü
íà îêðàèíó çàìîðîæåííîé Ìîñêâû, ãäå íàñ óæå
æäàëè ãîñòïðèèìíûå ðàçðàáîò÷èêè ñî ñâåæàéøèì
áèëäîì Heroes of Might and Magic V. Íàøè âïå÷àò-
ëåíèÿ ÷èòàéòå â ïîäðîáíîì ðàçáîðå áåòà-âåðñèè,
íî ñåðüåçíîñòü ïîäõîäà çàêëþ÷àåòñÿ âîâñå íå â
ýòîì. Óæ åñëè èãðà ïîïàëà íà îáëîæêó, ðåøèëè
ìû, òî è îãðàíè÷èâàòüñÿ øåñòèñòðàíè÷íîé ñòàòüåé
êàê-òî íåëîâêî. Ïîñåìó â íàãðóçêó ïðåäëàãàåì
âàì îçíàêîìèòüñÿ ñ èíòåðåñíåéøèì ìàòåðèàëîì
îá èñòîðèè ñåðèàëà Might & Magic è ïîçíàâàòåëü-

íûì ñïåöîì ïðî þíèòîâ, êî÷óþùèõ èç ÷àñòè â
÷àñòü «Ãåðîåâ». Íåêîòîðûå ÷óäîâèùà ïåðåøëè è â
ïîñëåäíåå âîïëîùåíèå ëåãåíäàðíîé ÒBS è ùåãî-
ëÿþò íîâûì òðåõìåðíûì îáëèêîì è ñïîñîáíîñòÿ-
ìè. Íå ìåíåå çàíèìàòåëüíûå ìîíñòðû âñòðåòÿò èã-
ðîêà â àðòõàóçíîì ïðîåêòå Shadow of the Colossus,
îáçîðîì êîòîðîãî ïîðàäîâàë íàñ À. Êóïåð, íó à ãå-
ðîåâ ãîäà ïðîøåäøåãî ìû ïðîâîæàåì â ãðàíäèîç-
íîì ïîäâåäåíèè èòîãîâ. Êòî, ïî íàøåìó ìíåíèþ,
çàñëóæèë òèòóë èãðû ãîäà, à êòî � ðàçî÷àðîâàíèÿ,
ïðèç çà ñàìûé îðèãèíàëüíûé äèçàéí è ïîáåäèòåëè
íà êàæäîé ïëàòôîðìå. Ñëîâîì, òåìàìè äëÿ áóðíî-
ãî îáñóæäåíèÿ ÷èòàòåëè îáåñïå÷åíû íà ïàðó ìåñÿ-
öåâ âïåðåä. ×èòàéòå è íàñëàæäàéòåñü!

Àëåêñàíäð ÒÒðèôîíîâ    

Î ãåðîÿõ è ÷óäîâèùàõ

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÔËÀÃÌÀÍ ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÎÉ ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ, NIVAL
INTERACTIVE, ÍÅ ÐÀÇ ÓÆÅ ÐÀÄÎÂÀË ÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ ÑÒÐÀ-
ÒÅÃÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÆÀÍÐÀ ÎÒËÈ×ÍÛÌÈ ÏÐÎÅÊÒÀÌÈ. ÍÎ ÍÀ
ÑÅÉ ÐÀÇ ÃÐÓÇ ÎÒÂÅÒÑÒÂÅÍÍÎÑÒÈ ÍÀ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÕ
Î×ÅÍÜ ÂÅËÈÊ. ÂÅÄÜ ÍÀ ÊÎÍÓ � ÍÅ Î×ÅÐÅÄÍÀß ÏÐÎÐÛÂ-
ÍÀß ÒÀÊÒÈÊÀ ÈËÈ RTS. ÂÎÇÐÎÆÄÅÍÈÅ ËÅÃÅÍÄÀÐÍÎÉ ÑÅ-
ÐÈÈ TBS � ÇÀÄÀ×ÊÀ, ÇÀ ÊÎÒÎÐÓÞ ÍÅ ÑÐÀÇÓ ÂÇßËÈÑÜ ÁÛ
ÈÍÛÅ ÌÀÑÒÈÒÛÅ ÑÒÓÄÈÈ. ×ÅÌ ÁÎËÜØÅ ÎÑÎÇÍÀÅØÜ
ÂÎÇÍÈÊÀÞÙÈÅ Â ÑÂßÇÈ Ñ ÌÀÑØÒÀÁÎÌ ÏÐÎÅÊÒÀ ÑËÎÆ-
ÍÎÑÒÈ, ÒÅÌ ÁÎËÜØÅ ÏÐÅÈÑÏÎËÍßÅØÜÑß ÃÎÐÄÎÑÒÈ ÇÀ
ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÓÞ ÊÎÌÀÍÄÓ: ÍÅ ÑÏÀÑÎÂÀËÈ, ÂÛÒßÍÓËÈ,
ÏÐÈÂËÅÊËÈ ÂÍÈÌÀÍÈÅ ÔÀÍÀÒÎÂ ÑÎ ÂÑÅÃÎ ÑÂÅÒÀ. ÂÍÈ-
ÌÀÒÅËÜÍÎ ÑËÅÄÈËÈ ÇÀ ÕÎÄÎÌ ÑÎÁÛÒÈÉ È ÌÛ. È ÄÅ-
ËÈÌÑß ÏÅÐÂÛÌÈ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈßÌÈ ÎÒ ÍÎÂÛÕ «ÃÅÐÎÅÂ».
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UNTOLD LEGENDS:
THE WARRIOR�S CODE

ÍÎÂÛÉ DIABLO-ÊËÎÍ
ÄËß PSP ÎÒ
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ó÷íîé ôàíòàñòèêè. Çàòåì, êàê âîäèòñÿ, ïîñëå-
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íîìèíàöèÿõ, ëó÷øèå ïðîåêòû äëÿ êàæäîé èç
ñåìè ñîâðåìåííûõ ïëàòôîðì (ïîêà èñêëþ÷àåì
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äîñòèæåíèÿ è ïîäàðèì òèòóë «èãðû ãîäà»
äåòèùó íåêîåãî Õ. Ê. /52
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Æèâèòåëüíàÿ âîëíà èçìåíåíèé ïðîäîëæàåò ñâîé áåã
ïî ñîäåðæèìîìó íàøåãî äèñêà. Íà÷èíàÿ ñ ýòîãî íî-
ìåðà â âèäåî÷àñòè ïîñåëÿåòñÿ ðóáðèêà âèäåîï-
ðåâüþ. Êàê è íîâè÷îê äâóõ ïðåäûäóùèõ âûïóñêîâ,
«ÂèäåîÔàêòû», îíà ðàññêàçûâàåò ïðî èãðû, êîòîðûå
åùå íå ïîÿâèëèñü. Íî ïðè ýòîì íå «ïðûãàåò ïî âåð-
õàì» íåñêîëüêèõ ïðîåêòîâ, à çàîñòðÿåò âíèìàíèå íà
îäíîì. Èç âèäåîïðåâüþ Rumble Roses XX âû óçíàåòå
âñå, ÷òî èçâåñòíî î íåé â äàííûé ìîìåíò. Â ðàçäåëå
âèäåîèíòåðâüþ âàñ ïîäæèäàåò íè êòî èíîé êàê Õè-
äåî Êîäçèìà. Áóêâàëüíî ó íåãî ïîä áîêîì � ïðîäîë-
æåíèå ïåðåâåäåííîãî íà ðóññêèé ôèëüìà-íàðåçêè
Metal Gear Solid: The Twin Snakes.

4

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À

...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â îáçîðàõ
èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü òðè çâóêîâûå
äîðîæêè: ñîáñòâåííî îáçîð, ìóçûêàëü-
íûé òðåê è îðèãèíàëüíûé çâóê èç èãðû.
Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêà-
çîâ î ïðîåêòå, âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðî-
ëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
Style XP 3.15

Style XP � ïðîãðàììà,
ïîçâîëÿþùàÿ íàñòðàè-
âàòü âíåøíèé âèä (òåìû,
ñòèëè, îáîè, èêîíêè, çàã-
ðóçî÷íîå îêíî) Windows
XP è Windows 2003. Ñî-
äåðæèò ñîáñòâåííûé íà-
áîð äîïîëíèòåëüíûõ òåì
ðàáî÷åãî ñòîëà.

jv16 PowerTools
2006 Beta 2

jv16 PowerTools � ýòî
ïîëíûé íàáîð óòèëèò äëÿ
ñîõðàíåíèÿ â ðàáî÷åì
ñîñòîÿíèè âàøåãî êîìïü-
þòåðà è ñåòè. Îí ÷èñòèò
ðååñòð è Cookies, óäàëÿåò
ñòàâøèå íåíóæíûìè
äðàéâåðû è îòñëåæèâàåò
èçìåíåíèÿ â ñèñòåìå.

HyperSnap-DX
6.03.01

HyperSnap-DX � èíñòðó-
ìåíò äëÿ çàõâàòà èçîáðà-
æåíèé, ïîçâîëÿþùèé
ñêîïèðîâàòü íå òîëüêî
îêíà ñòàíäàðòíûõ ïðîã-
ðàìì, íî è èãðû, ñêðèí-
ñåéâåðû è âèäåîôèëüìû.
Òàê æå ìîæåò ðåäàêòèðî-
âàòü èçîáðàæåíèÿ. 

CDCheck 3.1.10.0

CDCheck � óòèëèòà äëÿ îá-
íàðóæåíèÿ, ïðåäîòâðàùå-
íèÿ è âîññòàíîâëåíèÿ ïîâ-
ðåæäåííûõ ôàéëîâ íà CD-
ROM ñ àêöåíòîì íà îáíàðó-
æåíèè îøèáîê. Ñ CDCheck
âû ìîæåòå ïðîâåðÿòü âàøè
êîìïàêò-äèñêè è îáíàðóæè-
âàòü ïîâðåæäåííûå ôàéëû.

×òî äåëàòü, åñëè âäðóã ó âàñ íå çàïóñêàåòñÿ íàø DVD?..

Åñëè ïðîáëåìà ñ ÐÑ-÷àñòüþ, òî ñîâåòóþ ïîïðîáîâàòü ïðî-
òåðåòü åãî ñïèðòîì èëè ïîëîæèòü ìåæäó äâóìÿ ëèñòàìè
áóìàãè, à ñâåðõó ïðèäàâèòü ÷åì-òî òÿæåëûì, íàïðèìåð
ñòîïêîé êíèã.
Åñëè ýòî âèäåî÷àñòü, òî ïîïðîáóéòå çàïóñòèòü íà äðóãîì
ïðîèãðûâàòåëå èëè êîíñîëè. Â ëþáîì ñëó÷àå ìîæíî ñäå-
ëàòü êîïèþ äèñêà ïðîãðàììîé Alcogol 120% c îïöèåé
«ïðîïóñê îøèáîê ÷òåíèÿ».
Åñëè íè÷åãî íå ïîìîãëî, âû ìîæåòå åãî îáìåíÿòü. Æè-
òåëÿì Ìîñêâû äëÿ ýòîãî ëó÷øå ïîäúåõàòü ê íàì â ðå-
äàêöèþ, à âñå îñòàëüíûå ïèøèòå íà disk@gameland.ru,
è ìû âàì îáÿçàòåëüíî ïîìîæåì.

ÍÅ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ DDVD ??

ÍÍó ÷òî æ, çèìà âîøëà â ñâîþ
çàâåðøàþùóþ ñòàäèþ, ðàç-
ðàáîò÷èêè ïðîñíóëèñü ïîñëå

çèìíèõ êàíèêóë è íà÷àëè ðàäîâàòü
íàñ íîâûìè ðîëèêàìè, äåìêàìè è
ìîäèôèêàöèÿìè. Îñîáåííî õî÷ó îò-

ìåòèòü ìîäèôèêàöèþ FakeFactory &
Ogg Cinematic Mod äëÿ Half-Life 2 �
êðàñîòà! Íå ìåíüøåãî âíèìàíèÿ çàñ-
ëóæèâàåò äåìî-âåðñèÿ ãîíêè
Crashday! È íå çàáûâàéòå çàãëÿäû-
âàòü â ðàçäåë DVD-Video. Òàì âàñ

æäóò âòîðàÿ ÷àñòü ôèëüìà,
íàðåçàííîãî èç ðîëèêîâ MGS è ïîò-
ðÿñàþùèé ðîëèê Rumble Roses XX è
åùå ìàññà èíòåðåñíûõ âåùåé. Íàï-
ðèìåð, òåïåðü ìû äåìîíñòðèðóåì
ãåéìïëåé èç èãð äëÿ GBA è PSP!

È ñíîâà çäðàâñòâóéòå!
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Âèäåîîáçîðû 

Shadow of the
Colossus

Ãèãàíòñêèé ìèð, îãðîì-
íûå çäàíèÿ, ïðîòèâíè-
êè-èñïîëèíû. Ñêàæåì
áåç òåíè ñîìíåíèÿ: êî-
ëîññàëüíàÿ èãðà îò ñîç-
äàòåëåé ICO � íîâîå
ñëîâî â æàíðå ýêøíîâ.

Èãðû äëÿ GBA

Äâà íîìåðà íàçàä ìû
íà÷àëè ïóáëèêîâàòü êëè-
ïû ñ íàðåçêîé ãåéìïëåÿ
èç ñâåæèõ èãð äëÿ GBA.
Íà ñåé ðàç âàñ æäóò
ïëàòôîðìåííûé áîåâèê
One Piece è èñòîðèÿ èãð
ñ ó÷àñòèåì Ìàðèî.

Gun

Ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå GTA
íà Äèêîì Çàïàäå? Ñ êîâ-
áîÿìè, áàíäèòàìè, øåðè-
ôàìè è îõîòîé íà áóéâî-
ëîâ. Íåò? Òîãäà âàì îä-
íîçíà÷íî ñòîèò ïîèãðàòü â
GUN è îöåíèòü âñþ ïðå-
ëåñòü åçäû íà ëîøàäè.

SSX on Tour

Íîâûé âçðûâíîé êîêòåéëü
îò EA Big, íà ýòîò ðàç ðàç-
áàâëåííûé ëûæíèêàìè è
ñîâåðøåííî íîâûì äèçàé-
íîì. Îäíà èç ñàìûõ êðàñè-
âûõ èãð íà PS2 è îäíîç-
íà÷íî ëó÷øàÿ ýêñòðåìàëü-
íàÿ èãðà ïðîøåäøåãî ãîäà.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Crashday 
Star Wars Empire at War
Rainbow Six: Lockdown

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ:
Shadow of Colossus
SSX on Tour
10000 Bullets
GUN
Far Cry Instincts

ÏÀÒ×È:
Ñòàëüíûå Ìîíñòðû v1.1
Age of Empires III v1.04 English 
Ex Machina 1.02 Rus
Falcon 4.0: Allied Force v1.0.5 
In Memoriam Rus
Knights of the Temple II v1.2.33 
Sailors of the Sky Gold v5.3 
Chaos League: Sudden Death v2.03
rFactor v1.070  
Quake 4 v1.0.5 beta2 
Ski Racing 2006 patch 1
StarCraft v1.13f
StarCraft: Brood War v1.13f 
Tortuga: 
Pirates of the New World v1.1 
Vampire: the Masquerade � 
Bloodlines v2.0 unofficial
World of Warcraft v1.9.2 EU

SHAREWARE:
3D Ball Slider 1.0
3D Hockey
3DRT Pinball
Alien Shooter 1.02
Battle Packman 2 Terminator 1.1
Cubology 1.08
Hardwood Hearts 2.2
Lugaru
RollyBall 1.0
Seawar The Battleship 1.27

ÑÎÔÒ:
Style XP 3.15
jv16 PowerTools 2006 Beta 2
HyperSnap-DX 6.03.01
CDCheck 3.1.10.0
BackUp4All 2.3.3.750
Website Watcher 4.04
Actual Transparent Window 3.8
All File Renamer 1.0
Amaya 9.2.2
AVIcodec 1.2 Build 110
Rightmark CPU Clock Utility 1.8
Teleport Pro 1.37
Ñêîðî÷òåíèå 7,2,2
KillCopy 2.8.2

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield 2
Counter-Strike: Source
Day of Defeat: Source
DOOM 3
Far Cry
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
Quake 4
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: 
The Battle for Middle-earth
The Sims 2
The Sims 2: Nightlife
The Sims 2: Univercity
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War
Warhammer 40000: Dawn of War �
Winter Assault

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ðóáðèêà «Þìîð»

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
The Omen 666
Pulse
Scary Movie 4
Ultraviolet

ÂÈÄÅÎ:
GTR 2
Onimusha: Dawn of Dreams
Splinter Cell: Duble Agent
Fifa Street 2
Driver: Parallel Lines
Full Auto
Rumble Roses XX
Siren 2
State of Emergency 2
The Outfit
Tourist Trophy
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
10 000 Bullets

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Audigy (1/2/4) series Driver
02.08.0004
ATi Catalyst 6.1 
ATI Tray Tools 1.0.5.824 
nVidia Forceware 83.40 WHQL
3DMark06 Basic Edition

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Êàçàëîñü áû, ÷òî äåëàåò ðîëèê èç ñåðè-
àëà, ñîçäàâàåìîãî ñîâìåñòíî àìåðèêàí-
öàìè è êîðåéöàìè, â ðóáðèêå, ïîñâÿ-
ùåííîé ÿïîíñêîé ïîï-êóëüòóðå? 
Âîò è íàì òîæå íåÿñíî. Íî ôàêò îñòàåò-
ñÿ ôàêòîì: íà íàøåì DVD âû ìîæåòå
óâèäåòü ïåðâûé òðåéëåð ïðîäîëæåíèÿ
ëåãåíäàðíîãî «Ðîáîòåêà» 
(Robotech: The Shadow Chronicles)!

ÁÀÍÇÀÉ!

FakeFactory & Ogg Cinematic Mod 2.20

Êðóïíåéøèé íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ìîä äëÿ Half-Life 2. Ñîçäàòåëè ïðîäåëàëè îãðîìíóþ
ðàáîòó ïî óëó÷øåíèþ èãðû. Ìîäåëè ïåðñîíàæåé ïåðåäåëàíû (îñîáåííî òùàòåëüíî
ìîäîñòðîèòåëè ïîêîëäîâàëè íàä ëèöàìè). Èçìåíåíà ìóçûêà. Ïåðåðèñîâàíû òåêñòóðû
ñòðîåíèé è ÷àñòè îáúåêòîâ. Ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé òàêæå ïîäâåðãëàñü ïåðåðàáîòêå.

Alien Swarm v1.3
Âìåñòî ïðèâû÷íîãî øóòåðà ðàçðàáîò÷èêè ñîçäàëè òàêòè÷åñêóþ ñòðàòåãèþ â ðåàëüíîì
âðåìåíè. Ýòîò ìîä ïî êîíöåïöèè ÷åì-òî íàïîìèíàåò The Lost Vikings, ãäå èãðîêó íåîáõî-
äèìî áûëî èñïîëüçîâàòü íåñêîëüêèõ ïåðñîíàæåé, ïåðåêëþ÷àÿñü ñ îäíîãî íà äðóãîãî. 
Â ìèññèþ ìîæíî âçÿòü äî ÷åòûðåõ áîéöîâ, ó êàæäîãî èç êîòîðûõ åñòü îñîáûå óìåíèÿ.

Äåìî-âåðñèè 

Crashday
Åñëè ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ âàì ïðèõîäèëîñü ëèøü
äîâîëüñòâîâàòüñÿ âèäåîðîëèêàìè è ñêðèíøîòàìè, òî òå-
ïåðü ìîæíî ëè÷íî ïîó÷àñòâîâàòü â äîðîæíîì áåñïðåäåëå
Crashday. Â äåìî-âåðñèè, êîòîðóþ ìîæíî çàïóñòèòü òîëüêî
50 ðàç, ïðåäñòàâëåíû 2 ðåæèìà èãðû.

Star Wars: Empire at War
Âòîðàÿ ïîïûòêà ñäåëàòü ñòðàòåãèþ ïî âñåëåííîé
Çâåçäíûõ âîéí. Â äåìî-âåðñèè äîñòóïíû îáó÷àþùàÿ
êàìïàíèÿ è îäíà êàðòà � Galactic Conquest, â íåé âàì
ïðåäñòîèò âçÿòü ïîä êîíòðîëü âîéñêà ïîâñòàíöåâ è íà-
íåñòè ïîðàæåíèå èìïåðñêîìó ëåãèîíó.

Rainbow Six: Lockdown
Ïðîäîëæåíèå ïîïóëÿðíîãî êîìàíäíî-òàêòè÷åñêîãî øóòå-
ðà. Äåìî-âåðñèÿ âêëþ÷àåò â ñåáÿ äâå êàðòû: ñèíãëïëååð-
íóþ South Africa è ìóëüòèïëååðíóþ Prison. Òàêæå äîñòóï-
íû òðè ðåæèìà èãðû: «normal», «challenge» (co-op) 
è «Team Adversarial». Çàìå÷åíû àæ 17 âèäîâ îðóæèÿ.
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Ï îñëå íîÿáðÿ 2005 ãîäà, êðàéíå íåóäà÷-
íîãî ñ òî÷êè çðåíèÿ ïðîäàæ èãðîâîé

ïðîäóêöèè, ìíîãèå àíàëèòèêè â óíèñîí çà-
ãîëîñèëè î ñíèæåíèè èíòåðåñà ê èãðàì â
Ñîåäèíåííûõ Øòàòàõ, óïàäêå èíäóñòðèè è
ãðÿäóùåì àïîêàëèïñèñå. Ïðàâäà, ñàìà èí-
äóñòðèÿ îá ýòîì íè÷åãî íå çíàåò è íàïåðå-
êîð âñåì ìðà÷íûì ïðîãíîçàì ïðîäîëæàåò
öâåñòè è ïàõíóòü. 
Ñîãëàñíî îò÷åòó êîìïàíèè NPD Group, çà ìè-
íóâøèé êàëåíäàðíûé ãîä îáùèå ïðîäàæè âè-
äåîèãðîâîé ïðîäóêöèè â ÑØÀ ñîñòàâèëè 10.5
ìèëëèàðäà äîëëàðîâ, ÷òî íà 6% âûøå ðå-
çóëüòàòîâ 2004 ãîäà è íà äâå äåñÿòûõ ìèëëè-
àðäà ïðåâîñõîäèò àáñîëþòíûé ðåêîðä äëÿ

ðåãèîíà, êîòîðûé áûë óñòàíîâëåí â 2003.
Êàê è âî âñåì îñòàëüíîì öèâèëèçîâàííîì
ìèðå, ðîñòó ïðîäàæ êðåïêî ïîìîãëè ìèíèà-
òþðíûå Nintendo DS è PlayStation Portable, â
òî âðåìÿ êàê èíòåðåñ ê «áîëüøèì» êîíñîëÿì
íåñêîëüêî ñíèçèëñÿ. Âïðî÷åì, â NPD ïîëàãà-
þò, ÷òî åñëè áû íå íåäîñòàòîê Xbox 360 íà
ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ, ïðèíàäëåæàùèé äî-
ìàøíèì èãðîâûì ñèñòåìàì ñåãìåíò ðûíêà
òîæå íå óäàðèë áû â ãðÿçü ëèöîì.
Íî ýòî áûëè äàííûå òîëüêî ïî âèäåîèãðàì,
à â çàïîâåäíèêå ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòå-
ðîâ ïðîãíîçû ïîëíîñòüþ îïðàâäàëèñü � çà
2005 ãîä ÏÊ-èíäóñòðèÿ äîñòèãëà îòìåòêè â
953 ìèëëèîíà äîëëàðîâ, ÷òî íà 14% íèæå
ðåçóëüòàòîâ 2004 ãîäà. Ïðàâäà, ðûäàòü è
çàëàìûâàòü ðóêè ïîêà íå ñòîèò � â îò÷åòàõ
NPD ó÷èòûâàþòñÿ òîëüêî ïðîäàæè ïðîäóê-
öèè íà ìàòåðèàëüíûõ íîñèòåëÿõ, â òî âðå-
ìÿ êàê èçðÿäíóþ äîëþ êîìïüþòåðíîãî ðûí-
êà ñîñòàâëÿþò äîõîäû îò ðàñïðîñòðàíåíèÿ
èãð è «ñîïóòñòâóþùèõ òîâàðîâ» ÷åðåç
Ñåòü, äà ïðèáûëè îò îïëàòû ïîäïèñîê íà
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîåêòû. Â NPD
íàìåðåíû â êðàò÷àéøèå ñðîêè òàêîå ïîëî-
æåíèå äåë èñïðàâèòü è îáåùàþò óæå âåñ-
íîé ýòîãî ãîäà ïðåäñòàâèòü îáíîâëåííûå
äàííûå ïî àìåðèêàíñêîìó ÏÊ-ðûíêó.

ÍÅ ÒÀÊ ÄÀÂÍÎ îôè-
öèàëüíî ñòàâøàÿ èçäà-
òåëåì êîìïàíèÿ Nival
Interactive îñâîèëàñü â
íîâîé ðîëè è îòïðàâèëà
â ïå÷àòü ñâîé ïåðâûé
ïðîåêò � RPG «Ïðîêëÿ-
òûå Çåìëè: Çàòåðÿííûå
â Àñòðàëå». Ýòî äîïîë-
íåíèå ê ïðåñòàðåëîé, íî
äî ñèõ ïîð ïîïóëÿðíîé
ðîëåâîé èãðå «Ïðîêëÿ-
òûå Çåìëè» äîëæíî
ïîñòóïèòü â ïðîäàæó 27
ÿíâàðÿ 2006 ãîäà. 

ÊÎÌÏÀÍÈß NCSOFT
îôèöèàëüíî àíîíñèðî-
âàëà äîïîëíåíèå äëÿ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
ðîëåâîé èãðû Guild
Wars, ïîëó÷èâøåå íàçâà-
íèå Guild Wars: Factions.
Âìåñòå ñ add-on�îì ëþ-
áèòåëè ñåòåâûõ áàòàëèé
ïîëó÷àò ïðèâû÷íóþ îê-
ðîøêó èç ìèññèé,
ìîíñòðîâ è óìåíèé, à
òàêæå îäèí íîâûé êîí-
òèíåíò äëÿ ñðàæåíèé
äðóã ñ äðóãîì è ïàðó íî-
âûõ ïðîôåññèé �
Assassin è Ritualist.

ÊÎÐÎÒÊÎ

NPD Group îïðîâåðãàåò ïðîãíîçû àíàëèòèêîâ 
î ïàäåíèè èíòåðåñà ê èãðàì â Ñåâåðíîé Àìåðèêå; 
êîíñîëüíûé ðûíîê ïðîäîëæàåò ðàñòè.

Î òîì, ÷òî ðàíî èëè ïîçäíî Nintendo
ïîäâåðãíåò ñâîþ êîíñîëü ðåäèçàé-

íó, ãîâîðèëè óæå äàâíî. Æóðíàë «Ôà-
ìèöó» åùå ìåñÿö íàçàä íàìåêàë, ÷òî
ýòî ïðîèçîéäåò âåñíîé. Â ïîëüçó òàêî-
ãî ïðåäïîëîæåíèÿ ãîâîðèëè è äàííûå,
ïîñòóïàâøèå îò ðàñïðîñòðàíèòåëåé, �
íåñìîòðÿ íà âûñîêèé ñïðîñ, Nintendo â
ïîñëåäíåå âðåìÿ ïîñòåïåííî ñîêðàùà-
ëà ïîñòàâêè äâóõýêðàíêè, ÷òî ìîæíî
áûëî ðàñöåíèòü êàê ïîäãîòîâêó ïëàö-
äàðìà äëÿ âòîðæåíèÿ íà ðûíîê íîâîé
âåðñèè ñèñòåìû.
DS Lite íà 42 ïðîöåíòà ìåíüøå, ÷åì
îðèãèíàëüíàÿ DS. Åå ðàçìåðû �
133x73.9x21.5 ìì, ïðîòèâ

148.7x84.7x28.9. Âåñ óìåíüøèëñÿ ñ 
275 ã. äî 215 ã. Ïðè ýòîì îáà ýêðàíà íè-
÷óòü íå ïîòåðÿëè â ðàçìåðàõ, è äèçàéí
êîíñîëè ïðèíöèïèàëüíî íå èçìåíèëñÿ.
Ôóíêöèîíàëüíî DS Lite ïî÷òè íå îòëè÷à-
åòñÿ îò îðèãèíàëà. Íî, ê ïðèìåðó, ïîÿ-
âèëñÿ ðåãóëÿòîð óðîâíÿ ÿðêîñòè � êàê íà
PSP. Íåêîòîðûå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ
êîíñîëè áûëè ïåðåìåùåíû � íàïðèìåð,
êíîïêà âêëþ÷åíèÿ è ìèêðîôîí. 
Â ßïîíèè êîíñîëü ïîÿâèòñÿ â ìàãàçèíàõ
2 ìàðòà è áóäåò ñòîèòü 16800 éåí (118
åâðî), òî åñòü äîðîæå îáû÷íîé DS
(150000 éåí èëè 105 åâðî). Íà âûáîð áó-
äåò ïðåäëîæåíî òðè âåðñèè, îòëè÷àþ-
ùèõñÿ öâåòîì. ×òî êàñàåòñÿ ÑØÀ è Åâ-
ðîïû, òî òàì DS Lite ïîÿâèòñÿ «íåñêîëü-
êî ïîçæå» � âèäèìî, áëèæå ê ëåòó. Ïðå-
çèäåíò Nintendo, Ñàòîðó Èâàòà, óâåðåí â
óñïåõå DS è ïðåäñêàçûâàåò, ÷òî ïðîäà-
æè â îäíîé òîëüêî ßïîíèè ê êîíöó ãîäà
ñîñòàâÿò 10 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ. Íàïîì-
íèì, ÷òî ñåé÷àñ â ìèðå íàñ÷èòûâàåòñÿ
áîëåå 13 ìëí. âëàäåëüöåâ Nintendo DS:
5.5 ìëí. � â ßïîíèè, 5 ìëí. � â ÑØÀ è
3.5 ìëí � â Åâðîïå.

ÎÁÍÎÂËÅÍÍÀß DS
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UUbbiissoofftt óóääààëëîîññüü îîòòêêóóññèèòòüü ííååááîîëëüüøøîîéé êêóó-
ññîî÷÷ååêê îîòò ôôððààíí÷÷ààééççàà TTeeeennaaggee MMuuttaanntt

NNiinnjjaa TTuurrttlleess ((ââ ïïððîîññòòîîííààððîîääüüåå ««÷÷ååððååïïààøø-
êêèè-ííèèííääççÿÿ»»)),, èèããððûû ííàà îîññííîîââåå êêîîòòîîððîîããîî ììûû
ïïððèèââûûêêëëèè ââèèääååòòüü ïïîîää ëëååééááëëîîìì KKoonnaammii..
ÔÔððààííööóóççññêêîîåå èèççääààòòååëëüüññòòââîî ññììîîããëëîî ïïîîëëóó-
÷÷èèòòüü ïïððààââàà ííàà ððààççððààááîîòòêêóó ììóóëëüüòòèèïïëëààòòôôîîðð-
ììååííííîîããîî ïïððîîååêêòòàà ïïîî ììîîòòèèââààìì ííîîââîîããîî CCGG-
ôôèèëëüüììàà îî ïïààííööèèððííûûõõ ððååïïòòèèëëèèÿÿõõ,, êêîîòòîîððûûéé
ññííèèììààååòò ããîîííêêîîííããññêêààÿÿ IImmaaggii AAnniimmaattiioonn
SSttuuddiiooss.. ÂÂûûõõîîää êêààððòòèèííûû ííàà øøèèððîîêêèèåå ýýêêððàà-
ííûû ííààììåå÷÷ååíí ííàà ââååññííóó 22000077 ããîîääàà,, ïïððèèììååððííîî
ââ òòîî ææåå ââððååììÿÿ ññòòîîèèòò îîææèèääààòòüü èè ïïîîÿÿââëëååííèèÿÿ
ííàà ïïððèèëëààââêêààõõ èèããððûû ííàà ååããîî îîññííîîââåå.. ÕÕîî÷÷ååòòññÿÿ
ââååððèèòòüü,, ÷÷òòîî UUbbiissoofftt ââååððííååòò èèññòòîîððèèèè îîáá îîòò-
ââààææííûûõõ ççååëëååííûûõõ ììóóòòààííòòààõõ ññââååææååññòòüü,, àà òòîî
ââ ïïîîññëëååääííèèåå ããîîääûû,, ííååââççèèððààÿÿ ííàà îîòò÷÷ààÿÿííííûûåå
óóññèèëëèèÿÿ KKoonnaammii,, ááååçç ññëëååçç ííàà ïïððîîèèññõõîîääÿÿùùåååå
ññîî ççííààììååííèèòòûûììèè ÷÷ååððååïïààøøêêààììèè ññììîîòòððååòòüü
ïïððîîññòòîî ííååëëüüççÿÿ..

×ÅÐÅÏÀØÊÈ ÑÍÎÂÀ
Â ÑÒÐÎÞ

Nintendo îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàëà íîâóþ ìîäåëü Nintendo DS ïîä
íàçâàíèåì DS Lite. Â ßïîíèè îíà ïîñòóïèò â ïðîäàæó óæå 2 ìàðòà ýòîãî ãîäà.

ÍÅ ÂÑÅ ÒÀÊ ÏËÎÕÎ

Í ààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ððààííåååå ëëèèööååííççèèååéé ííàà èèããððûû ïïîî ììîîòòèèââààìì SSttaarr TTrreekk îîááëëààääàà-
ëëîî èèççääààòòååëëüüññòòââîî AAccttiivviissiioonn,, èè ïïððååääïïîîëëààããààëëîîññüü,, ÷÷òòîî êêîîííòòððààêêòò ááóóääååòò

ïïððîîääëëååíí ääîî 22000099 ããîîääàà.. ÎÎääííààêêîî ââûûÿÿññííèèëëîîññüü,, ÷÷òòîî ääîîððîîããóó ããèèããààííòòóó ïïååððååøøëëàà
BBeetthheessddaa.. ÏÏååððââûûìì ððååççóóëëüüòòààòòîîìì ññääååëëêêèè ññòòààííååòò èèããððàà SSttaarr TTrreekk:: LLeeggaaccyy ääëëÿÿ
PPCC èè XXbbooxx 336600.. ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè îîááååùùààþþòò ññþþææååòòííóóþþ ëëèèííèèþþ,, êêîîòòîîððààÿÿ îîõõââààòòèèòò
ññîîááûûòòèèÿÿ îîððèèããèèííààëëüüííîîããîî ññååððèèààëëàà,, àà òòààêêææåå ååããîî ññèèêêââååëëîîââ.. ÄÄëëÿÿ ïïîîððòòààòòèèââííûûõõ
êêîîííññîîëëååéé DDSS èè PPSSPP ããîîòòîîââèèòòññÿÿ ááîîååââèèêê SSttaarr TTrreekk:: TTaaccttiiccaall AAssssaauulltt,, ççààòòîî÷÷ååíí-
ííûûéé ïïîîää ññååòòååââîîéé ððååææèèìì.. 
ÇÇàà ïïîîññëëååääííèèåå ääââààääööààòòüü ëëååòò ííàà ññààììûûõõ ððààççííûûõõ ïïëëààòòôôîîððììààõõ ââûûøøëëîî ííååññ-
êêîîëëüüêêîî ääååññÿÿòòêêîîââ èèããðð ïïîî ììîîòòèèââààìì SSttaarr TTrreekk.. ÍÍååïïëëîîõõèèõõ,, ííààääîî ççààììååòòèèòòüü,, �� ññ
îîööååííêêîîéé ââ ññååììüü-ââîîññååììüü ááààëëëëîîââ èèçç ääååññÿÿòòèè.. ÎÎääííààêêîî ââ ÐÐîîññññèèèè ññààìì òòååëëååññååððèè-
ààëë ííåå ññëëèèøøêêîîìì ïïîîïïóóëëÿÿððååíí,, èè îîòòòòîîããîî ííàà ««ññîîïïóóòòññòòââóóþþùùèèåå òòîîââààððûû»» ääëëÿÿ ííååããîî
ââííèèììààííèèåå îîááððààùùààþþòò ëëèèøøüü ííååììííîîããèèåå ããååééììååððûû..

BETHESDA ÇÀÏÎËÓ×ÈËÀ ÏÐÀÂÀ 
ÍÀ STAR TREK



È çäàòåëüñòâî Electronic Arts, ïðè-
êóïèâøåå ïîëãîäà íàçàä ïðàâà

íà ñîçäàíèå èãð ïî ìîòèâàì êíèã ñå-
ðèè «Âëàñòåëèí Êîëåö» â ïðèäà÷ó ê
èìåâøåéñÿ ëèöåíçèè íà îäíîèìåí-
íóþ êèíîòðèëîãèþ, íà÷èíàåò äåÿ-
òåëüíîå ïðåâðàùåíèå ýòîé èíòåë-
ëåêòóàëüíîé ñîáñòâåííîñòè â çâîí-
êèå ìîíåòêè. Â êà÷åñòâå äîêàçàòåëü-
ñòâà ýòîãî ìîæåò âûñòóïèòü èãðà
Lord of the Rings: Battle for Middle-
Earth II, çàÿâëåííàÿ â íà÷àëå ÿíâàðÿ
äëÿ èãðîâîé ñèñòåìû Xbox 360.
Ðàäóåò â ýòîì àíîíñå õîòÿ áû òî, ÷òî
ëåòîì ñåãî ãîäà âëàäåëüöåâ êîíñîëè
Microsoft æäåò çíàêîìñòâî íå ñ î÷å-
ðåäíûì ñðåäíåé ïàðøèâîñòè ýêø-
íîì, â êîòîðîì Àðàãîðí ñ Ëåãîëàñîì
ðóáÿò óøè îðêàì, à ñ ñàìîé íàñòîÿ-
ùåé ïðåäñòàâèòåëüíèöåé ñòðàòåãèé â
ðåàëüíîì âðåìåíè � æàíðà äëÿ êîí-
ñîëåé äîâîëüíî ðåäêîãî. Ëþáîïûòíî,
÷òî èãðà íå ñòàíåò áåçäóìíûì ïîð-
òîì ÏÊ-âåðñèè, ðàçðàáîòêà êîòîðîé

ñåé÷àñ ïîäõîäèò ê çàâåðøåíèþ, ñêî-
ðåå åå ñòîèò íàçûâàòü àäàïòàöèåé.
Äåëî â òîì, ÷òî ïðè ðàçðàáîòêå Lord
of the Rings: Battle for Middle-Earth II
îñîáîå âíèìàíèå áóäåò óäåëåíî óï-
ðàâëåíèþ, ÷òîáû äàòü ãåéìåðàì âîç-
ìîæíîñòü «ðóëèòü» ïîëêàìè ïðè ïî-
ìîùè ãåéìïàäà ñ òîé æå ëåãêîñòüþ,
ñ êàêîé ýòî äåëàþò èõ êîìïüþòåðèçè-
ðîâàííûå êîëëåãè ïðè ïîìîùè ìû-
øè. Íå îáîéäåòñÿ èãðà è áåç îáÿçà-
òåëüíîãî äëÿ RTS ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîãî ðåæèìà: áëàãîäàðÿ ñåðâè-
ñó Xbox Live â Battle for Middle-Earth II
ìîæíî áóäåò ñðàæàòüñÿ è ïî Ñåòè.

ÀÄÄÎÍ 
ÍÅÈÇÁÅÆÅÍ

Ï îêëîííèêàì øóòåðà Half-Life 2 ñàìîå
âðåìÿ ñ÷èñòèòü ðæàâ÷èíó ñî ñâîèõ àâ-

òîìàòîâ è âîâñþ ãîòîâèòüñÿ ê ïðîäîëæå-
íèþ áîåâûõ äåéñòâèé: êîìïàíèÿ Valve ñî-
îáùàåò, ÷òî 24 àïðåëÿ 2006 ãîäà ïîñòóïèò
äîëãîæäàííîå äîïîëíåíèå ê ýòîé èãðå ïîä
íàçâàíèåì Half Life 2: Aftermath. Äåéñòâèå
add-on�à áóäåò ðàçâèâàòüñÿ ñðàçó ïîñëå
ñîáûòèé îñíîâíîé èãðû, ãëàâíûì ãåðîåì
ïî-ïðåæíåìó îñòàåòñÿ íåóíûâàþùèé Ãîð-
äîí Ôðèìýí. Êðîìå Aftermath, ôýíû 
«Ïîëóðàñïàäà» ïîëó÷àò ïîäàðîê è îò êîì-
ïàíèè Electronic Arts � èçäàíèå Half-Life 2:
Platinum Edition, â êîòîðîå áóäóò âêëþ÷åíû
ñàìà Half-Life 2, à òàêæå Half-Life 2
Deathmatch, Half-Life 2: Aftermath, Counter-
Strike: Source è Day of Defeat: Source.

Valve ñîîáùàåò î ñêîðîì ðåëèçå
Half-Life 2: Aftermath, à Electronic Arts
ãîòîâèò «ïëàòèíîâûé» ñáîðíèê äëÿ
ôàíàòîâ èãðû.

Electronic Arts ãîòîâèò ïåðåâîðîò â æàíðå RTS íà êîíñîëÿõ 
ñ ïîìîùüþ íîâîé èãðû î âîéíå â Ñðåäèçåìüå.

LORD OF THE RINGS: 
BATTLE FOR MIDDLE-EARTH II

Â ÐÎÑÑÈÈ ÁÓÄÓÒ
ÈÇÄÀÍÛ ÂÑÅ ×ÅÒÛ-
ÐÅ ×ÀÑÒÈ ÑÅÐÈÀËÀ
SAKURA TAISEN.
Æàíð � ñìåñü ñèìóëÿòî-
ðà çíàêîìñòâ ñ äåâî÷êà-
ìè è òàêòè÷åñêîé RPG.
Ïîñòóïëåíèå íà ïðèëàâêè
ìàãàçèíîâ ïåðâîé èç èãð
îæèäàåòñÿ â ìàðòå ñåãî
ãîäà, î äàòàõ âûõîäà ïðî-
äîëæåíèé «Àêåëëà» îáú-
ÿâèò íåñêîëüêî ïîçæå.

ÊÎÌÏÀÍÈß NAMCO
äîêëàäûâàåò, ×òî ñîâî-
êóïíûå ïðîäàæè ïðåäñòà-
âèòåëüíèö ñåðèàëà
Katamari Damacy äîñòèã-
ëè â ßïîíèè îòìåòêè â
ïîëìèëëèîíà êîïèé. Íà-
ïîìíèì, ÷òî íà äàííûé
ìîìåíò ñåðèÿ íàñ÷èòûâà-
åò òðè ÷àñòè, äâå èç êîòî-
ðûõ áûëè âûïóùåíû äëÿ
PlayStation 2 è åùå îäíà �
äëÿ PlayStation Portable.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Ê îìïàíèÿ Runestone Game
Development 1 ôåâðàëÿ 2006 ãî-

äà ïëàíèðóåò íà÷àòü áåòà-òåñòèðîâà-
íèå îíëàéíîâîãî ïðîåêòà Seed äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Îñî-
áåííîñòü ýòîé èãðû çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî âíèìàíèå â íåé êîíöåíòðè-
ðóåòñÿ íå íà øèíêîâàíèè âðàãîâ â
èíãðåäèåíòû äëÿ êðîâàâîãî ñàëàòà è
íå íà «ðàñêà÷èâàíèè» ïåðñîíàæåé
äî ðàçìåðîâ òðåõñòâîð÷àòîãî øêà-

ôà, à íà îáùåíèè è èññëåäîâàíèè
ìíîãî÷èñëåííûõ ïåðñîíàæåé. Ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò ñäåëàòü NPC íàñ-
òîÿùèìè ëè÷íîñòÿìè, îáëàäàþùèìè
ñîáñòâåííîé ïàìÿòüþ, óìåíèåì âû-
ðàæàòü ýìîöèè è ðåàãèðîâàòü íà
âíåøíèå ðàçäðàæèòåëè.
Åñëè áåòà-òåñòèðîâàíèå ïðîéäåò ïî
íàìå÷åííîìó ïëàíó, òî ìíîãîîáåùà-
þùåå äåòèùå Runestone óâèäèò ñâåò
óæå â àïðåëå 2006 ãîäà.

Íà÷èíàåòñÿ òåñòèðîâàíèå MMORPG Seed, â êîòîðîé èãðîêè áóäóò èç-
áàâëåíû îò îáÿçàííîñòè óáèâàòü ìîíñòðîâ è êîëëåêöèîíèðîâàòü
îðóæèå ñ áðîíåé.

ÈÑÑËÅÄÎÂÀÒÅËÈ, ÃÎÒÎÂÜÑÜ!
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Íüþ-Éîðêñêèé ïîëèòèê ïðåäëàãàåò Sony ðàñêîøåëèòüñÿ íà 20 òûñÿ÷ äîëëàðîâ â êà÷åñò-
âå êîìïåíñàöèè çà ðåêëàìíóþ êàìïàíèþ PSP, ïðîõîäèâøóþ â ïðîøëîì ãîäó.

SONY ÓÄÀÐßÒ ÏÎ ÐÓÊÀÌ?

×ëåí ìóíèöèïàëèòåòà Íüþ-Éîðêà Ïèòåð Âýë-
ëîí â èíòåðâüþ ãàçåòå New York Post ñîîá-

ùèë î òîì, ÷òî íåïëîõî áû âçûñêàòü ñ êîìïàíèè
Sony 20 òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Âîçìóòèëà ïîëèòèêà
ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû
PlayStation Portable, êîòîðàÿ ïðîâîäèëàñü â

ïðîøëîì ãîäó íà òåððèòîðèè ìíîãèõ àìåðèêàíñ-
êèõ ãîðîäîâ. Ñóòü åå ñâîäèëàñü ê òîìó, ÷òî íà
ñòåíàõ è çàáîðàõ íåêîòîðûõ íàñåëåííûõ ïóíêòîâ
íåîæèäàííî ïîÿâèëèñü ðèñóíêè, íà êîòîðûõ äåòè
òåì èëè èíûì ñïîñîáîì èãðàëè ñ PSP. Ñòîèò îò-
ìåòèòü, ÷òî Sony ïðîâîäèëà ñòîëü îðèãèíàëüíóþ
àêöèþ, èìåÿ íà ðóêàõ âñå íåîáõîäèìûå ðàçðå-
øåíèÿ è â ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè ñ áóêâîé çàêîíà.
Íî ãîñïîäèíó Âýëëîíó ýòîãî ïîêàçàëîñü ìàëî.
Ïî åãî ìíåíèþ, ñâîèìè àìîðàëüíûìè
äåéñòâèÿìè Sony ïîäàåò ïëîõîé ïðèìåð ïîä-
ðîñòêàì, êîòîðûå â íàèâíîñòè ñâîåé ìîãóò ïî-
äóìàòü, ÷òî ðàç ñîçäàòåëÿì PSP ïîçâîëåíî
ðèñîâàòü âåñåëûå êàðòèíêè íà ñòåíàõ, òî è èì
òàêîå ñîéäåò ñ ðóê. Èìåííî â ñâÿçè ñ ýòèì Ïè-
òåð è ïðåäëàãàåò âûòðÿñòè èç êîìïàíèè íåì-
íîãî äåíåã, êîòîðûå ïîòîì ìîæíî áóäåò ïóñ-
òèòü íà áîðüáó ñ ãðàôôèòè.

Ï ððîîääþþññååðð èèããððûû RReessiiddeenntt
EEvviill:: DDeeaaddllyy SSiilleennccee ÌÌèèííîî-

ððóó ÍÍààêêààéé ââ èèííòòååððââüüþþ èèííòòååððííååòò-
ññààééòòóó JJeeuuxx FFrraannccee îîááììîîëëââèèëëññÿÿ
îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ííåå èèññêêëëþþ÷÷ààååòò ððààççððàà-
ááîîòòêêèè ïïððååääññòòààââèèòòååëëüüííèèööûû
ïïððîîññëëààââëëååííííîîããîî hhoorrrroorr-ññååððèèààëëàà
RReessiiddeenntt EEvviill èè ääëëÿÿ ïïëëààòòôôîîððììûû
RReevvoolluuttiioonn.. ÏÏððààââääàà,, ââ ääààííííûûéé
ììîîììååííòò îîáá ýýòòîîìì ääóóììààòòüü ååùùåå
ññëëèèøøêêîîìì ððààííîî,, ññààìì ÌÌèèííîîððóó ããîî-
ââîîððèèòò,, ÷÷òòîî èèääååèè èèããððûû ïïððîî ççîîìì-
ááèè,, êêîîòòîîððûûõõ ííààääîî ááóóääååòò óóííèè÷÷-

òòîîææààòòüü ïïððèè ïïîîììîîùùèè èèííííîîââààööèè-
îîííííîîããîî êêîîííòòððîîëëëëååððàà,, òòààêê èè ââèè-
òòààþþòò ââ ââîîççääóóõõåå,, ííîî ííèè îîääííàà èèçç
ííèèõõ ïïîîêêàà ííåå ïïððèèááëëèèççèèëëààññüü êê
ññòòààääèèèè ââîîïïëëîîùùååííèèÿÿ ââ ææèèççííüü..
ÏÏååððååää òòååìì êêààêê ääååëëààòòüü ííîîââóóþþ
RREE ääëëÿÿ RReevvoolluuttiioonn,, ííååîîááõõîîääèèììîî
ááóóääååòò ïïååððååññììîîòòððååòòüü ññààììóó êêîîíí-
ööååïïööèèþþ ññååððèèààëëàà:: ååññëëèè ââûûïïóóññ-
òòèèòòüü ííàà êêîîííññîîëëèè NNiinntteennddoo èèããððóó,,
ññõõîîææóóþþ ïïîî ññââîîååéé óóââëëååêêààòòååëëüü-
ííîîññòòèè ññ RReessiiddeenntt EEvviill 44,, òòîî ããååéé-
ììååððûû îî÷÷ååííüü ááûûññòòððîî óóññòòààííóóòò îîòò

ííååîîááõõîîääèèììîîññòòèè ððüüÿÿííîî ððààççììààõõèè-
ââààòòüü ïïóóëëüüòòîîìì-êêîîííòòððîîëëëëååððîîìì èè
ââððÿÿää ëëèè ïïîîëëóó÷÷ààòò îîòò ïïððîîööååññññàà
óóääîîââîîëëüüññòòââèèåå.. ÑÑêêîîððåååå ââññååããîî,,
ññîîîîááùùèèëë ÍÍààêêààéé,, ääëëÿÿ ííàà÷÷ààëëàà
ííååîîááõõîîääèèììîî ááóóääååòò îîïïððîîááîîââààòòüü
ââîîççììîîææííîîññòòèè RReevvoolluuttiioonn ññ ïïîî-
ììîîùùüüþþ êêààêêîîéé-ííèèááóóääüü ääððóóããîîéé
èèããððûû,, àà óóææåå ïïîîòòîîìì,, ïïîîääííààááððààââ-
øøèèññüü îîïïûûòòàà,, ïïååððååääååëëààòòüü ääëëÿÿ
êêîîííññîîëëèè òòààêêóóþþ ïïîîïïóóëëÿÿððííóóþþ èè
ëëþþááèèììóóþþ ôôààííààòòààììèè ññååððèèþþ,,
êêààêê RReessiiddeenntt EEvviill..

RESIDENT EVIL ÍÀ REVOLUTION?

À êêööèèèè NNiinntteennddoo ââûû-
ððîîññëëèè ññððààççóó ííàà

66..22%%,, ýýòòîî ññààììûûéé ááîîëëüü-
øøîîéé ññêêàà÷÷îîêê ññòòîîèèììîîññòòèè
ööååííííûûõõ ááóóììààãã êêîîììïïààííèèèè
ññ èèþþëëÿÿ 22000033 ããîîääàà.. ÏÏððèè
ýýòòîîìì NNiinntteennddoo ííåå ïïóóããààëëàà
êêîîííêêóóððååííòòîîââ ííååîîææèèääààíí-
ííûûììèè ççààÿÿââëëååííèèÿÿììèè,, ííåå
ââûûááððààññûûââààëëàà ííàà ððûûííîîêê
ííîîââûûõõ ââååððññèèéé ññââîîèèõõ
ññèèññòòååìì èè ääààææåå ááîîëëåååå

÷÷ååìì ääîîññòòîîééííûûåå ððååççóóëëüüòòààòòûû ïïððîîääààææ NNiinntteennddoo DDSS òòóóòò ííèè
ïïððèè ÷÷ååìì.. ÂÂèèííîîéé ââññååììóó ññîîîîááùùååííèèÿÿ,, ññääååëëààííííûûåå ïïððååääññòòàà-
ââèèòòååëëÿÿììèè êêîîììïïààííèèèè ((îîääííèèìì èèçç ííèèõõ ááûûëë,, êêîîííåå÷÷ííîî ææåå,, ââååçç-
ääååññóóùùèèéé ÑÑààòòîîððóó ÈÈââààòòàà)) îîòòííîîññèèòòååëëüüííîî ääààòòûû ââûûõõîîääàà èè ööåå-
ííûû èèããððîîââîîéé ññèèññòòååììûû RReevvoolluuttiioonn.. ÏÏîî ññëëîîââààìì ýýòòèèõõ òòîîââààððèè-
ùùååéé,, ííîîââààòòîîððññêêààÿÿ ïïððèèññòòààââêêàà ïïîîññòòóóïïèèòò ââ ïïððîîääààææóó ââ ííîîÿÿáá-
ððåå 22000066 ããîîääàà èè ááóóääååòò ññòòîîèèòòüü ììååííüüøøåå òòððååõõ ññîîòòååíí ààììååððèè-
êêààííññêêèèõõ ääîîëëëëààððîîââ..
ÏÏððèè ýýòòîîìì,, ÷÷òòîî ááûû ííèè ããîîââîîððèèëëèè ííååêêîîòòîîððûûåå ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè
êêîîììïïààííèèèè ëëèè÷÷ííîî,, ññààììàà NNiinntteennddoo ïïððèèääååððææèèââààååòòññÿÿ òòââååððääîîéé èè
ññêêóó÷÷ííîîéé ïïîîççèèööèèèè:: ííèèêêààêêèèõõ êêîîììììååííòòààððèèååââ.. ÏÏîî îîôôèèööèèààëëüüííîîéé
ââååððññèèèè,, RReevvoolluuttiioonn ââûûééääååòò ««êêîîããääàà-ííèèááóóääüü ââ 22000066 ããîîääóó»»,, àà îî
ööååííîîââîîéé ïïîîëëèèòòèèêêåå ââ ïïððååññññ-ððååëëèèççààõõ ««ÁÁîîëëüüøøîîéé NN»» ííååòò ääààææåå
ïïððèèççððàà÷÷ííûûõõ ííààììååêêîîââ..

REVOLUTION � ÊÎÃÄÀ 
È ÏÎ×ÅÌ?

ÊÎÐÏÎÐÀÖÈß
MICROSOFT çàêëþ÷è-
ëà äîãîâîð ñ êîìïàíèåé
4Kids Entertainment, êî-
òîðîé, êðîìå âñåãî ïðî-
÷åãî, ïðèíàäëåæàò ïðà-
âà íà ðÿä ïîïóëÿðíûõ
ñðåäè ãåéìåðîâ áðåí-
äîâ. Ñîãëàñíî ýòîìó
êîíòðàêòó, 4Kids ïðå-
äîñòàâèò êîìïàíèè Áèë-
ëà Ãåéòñà ëèöåíçèè äëÿ
ðàçðàáîòêè äåòñêèõ èãð.

ÊÎÌÏÀÍÈÈ BANDAI
è Namco ðàññ÷èòûâàþò
ê ïåðâîìó àïðåëÿ çà-
êîí÷èòü ñëèÿíèå ñâîèõ
ñòóäèé ðàçðàáîòêè èãð
äëÿ êîíñîëåé, ÏÊ, ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ è
àðêàäíûõ àâòîìàòîâ,
òðèóìôàëüíî çàâåðøèâ
òàêèì îáðàçîì íà÷àòûé
â ïðîøëîì ãîäó ïðî-
öåññ îáúåäèíåíèÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÌÛ ÂÑÅ 
ÏÎÑ×ÈÒÀËÈ!

Àíàëèòèêè äåëàþò ïðîãíîçû îòíîñè-
òåëüíî ìîùíîñòè çàâîäîâ ïî ïðîèçâîä-
ñòâó PlayStation 3, Sony äåëàåò îôèöèàëü-
íûå àíîíñû ïåðâûõ èãð äëÿ êîíñîëè.

Ýíäè Ïàðñîíñ � âè-
öå-ïðåçèäåíò êîì-

ïàíèè Pioneer
Electronics, ëè÷íî çàèí-
òåðåñîâàííûé â óñïåõå
ôîðìàòà Blu-Ray, ñîîá-
ùèë, ÷òî ê êîíöó 2006
ãîäà â ìèðå áóäåò íàñ-
÷èòûâàòüñÿ îò ÷åòûðåõ
äî ñåìè ìèëëèîíîâ
êîíñîëåé PlayStation 3.
Ïðàâäà, äàëåêî íå âñå
ñîãëàñíû ñ ýòèì ðà-
äóæíûì ïðîðî÷åñòâîì:
íåêîòîðûå àíàëèòèêè
ïîëàãàþò, ÷òî çà ýòîò
ñðîê Sony ïðîèçâåäåò
îò ñèëû ìèëëèîí ïðèñ-
òàâîê, äà è ñàì Áèëë
Ãåéòñ íå ïîñòåñíÿëñÿ
íàêàðêàòü ÿïîíñêîé
êîìïàíèè òå æå õëîïî-
òû ñ ïîñòàâêàìè, êîòî-
ðûå áûëè ó Xbox 360 â
ìîìåíò çàïóñêà.
Ñàìà æå Sony íà âñþ
ñóåòó è ïîäñ÷åòû íåñó-
ùåñòâóþùèõ êîíñîëåé
íèêàê íå îòêëèêíóëàñü,

à âìåñòî ýòîãî âêëþ÷è-
ëà â ëèñò íàõîäÿùèõñÿ
â ðàçðàáîòêå èãð ïåð-
âóþ øåñòåðêó ïðîåêòîâ
äëÿ PS3. Âûãëÿäèò ñïè-
ñîê ñëåäóþùèì îáðà-
çîì: Genji 2 (Action),
Angel Rings (RPG),
Monster Carnival (Action
RPG), Minna no Golf 5
(Sports), Gran Turismo
Series (Racing), The
Eye of Judgement (æàíð
íå óêàçàí). Íè÷åãî íåî-
áû÷íîãî, íàçâàíèÿ
âñåõ ïðîåêòîâ, ñêîðåå
âñåãî, ïðåäâàðèòåëü-
íûå, à äàòû ðåëèçà
íèãäå íå óêàçàíû. 
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Àìåðèêàíñêîå îòäåëåíèå Nintendo íóæäàåòñÿ â íîâûõ òåððèòîðèÿõ ïîä îôèñû. 
Âëàñòè ãîðîäà Ðåäìîíä â ðàçäóìüÿõ.

NINTENDO ÐÀÑØÈÐßÅÒÑß

Ïîñëå äîëãîãî ïå-
ðåðûâà êîìïàíèÿ

Nintendo âíîâü ïîäíÿ-
ëà âîïðîñ î ðàñøèðå-
íèè ñâîåãî àìåðèêà-
íñêîãî îôèñà, ðàñïî-
ëàãàþùåãîñÿ â ãîðîäå
Ðåäìîíä. Íàïîìíèì,
÷òî íåêîòîðîå âðåìÿ
íàçàä ìåæäó «Áîëü-
øîé N» è åå áëèæàé-
øèì ðåäìîíäñêèì ñî-
ñåäîì � êîðïîðàöèåé
Microsoft, äåëî åäâà
íå äîøëî äî äðàêè
êàê ðàç èç-çà äåëåæà
çåìëè. Íà ýòîò ðàç,

ïðàâäà, îáîéäåòñÿ ìà-
ëîé êðîâüþ � Nintendo
óæå îòíåñëà â ìóíè-
öèïàëèòåò ãîðîäà
ïëàí ïî ðàçâèòèþ íà
áëèæàéøèå äåñÿòü
ëåò, åãî ðàññìîòðåíèå
äîëæíî ïðîéòè â ôåâ-
ðàëå. 
Áåñïîêîÿòñÿ ïî ïîâî-
äó àïïåòèòîâ êàê ñà-
ìîé Nintendo, òàê è
âðåìåííî ïðèòèõøåé
êîðïîðàöèè Áèëëà
Ãåéòñà òîëüêî âëàñòè
Ðåäìîíäà. Ñòðåìè-
òåëüíîå ðàçâèòèå îáå-

èõ êîìïàíèé òðåáóåò
ðàñøèðåíèÿ ïðèíàä-
ëåæàùèõ èì òåððèòî-
ðèé, ÷òî ñîçäàåò âïîë-
íå ïîíÿòíûå òðóäíîñ-

òè äëÿ æèòåëåé. Â ãî-
ðîäñêîì äåïàðòàìåí-
òå ïî ïëàíèðîâàíèþ
íàäåþòñÿ íàéòè ïîíè-
ìàíèå ñî ñòîðîíû
Nintendo è ïîëó÷èòü
ðàçðåøåíèå íà ïåðå-
ìåùåíèå ïî òåððèòî-
ðèè êîìïàíèè êàê ïå-
øåõîäîâ, òàê è ðàç-
ëè÷íûõ âèäîâ ãîðîäñ-
êîãî òðàíñïîðòà. Â ñà-
ìîé æå «Áîëüøîé N»
ãîâîðÿò, ÷òî ïëàí ðàç-
âèòèÿ åùå íå óòâåðæ-
äåí, âñå áóäåò íåîä-
íîêðàòíî îáãîâàðè-
âàòüñÿ, à æèòåëè Ðåä-
ìîíäà ìîãóò ñïàòü
ñïîêîéíî.

Ô èèððììàà ««11ÑÑ»» ââûûááððîîññèèëëàà ííàà ïïððèèëëààââêêèè ððîîññññèèééññêêèèõõ ììààããàà-
ççèèííîîââ ññððààççóó ïïÿÿòòüü èèããðð,, ññððååääèè êêîîòòîîððûûõõ ÷÷ååòòûûððåå îîòòííîîññÿÿòò-

ññÿÿ êê ññååììååééññòòââóó ëëîîêêààëëèèççààööèèéé,, àà ååùùåå îîääííàà �� ïïîîääààððîî÷÷ííîîåå èèçç-
ääààííèèåå ññòòððààòòååããèèèè ««ÁÁëëèèööêêððèèãã IIII»».. ÒÒààêê,, ííàà ïïððèèëëààââêêààõõ ììààããààççèè-
ííîîââ ïïîîÿÿââèèëëèèññüü ôôèèííññêêîîéé ââûûääååëëêêèè ýýêêøøíí MMaaxx PPaayynnee 22,, òòààêêòòèè-
÷÷ååññêêèèéé øøóóòòååðð ««CCoonnfflliicctt:: ÒÒååððððîîððèèççìì»»,, ääîîïïîîëëííååííèèåå êê øøóóòòååððóó
VViieettccoonngg ïïîîää ííààççââààííèèååìì ««ÂÂüüååòòêêîîííãã:: ÊÊóóëëààêê ÀÀëëüüôôàà»» èè ññòòððàà-
òòååããèèÿÿ ««ÒÒààêêååääàà 22:: ÏÏóóòòüü ññààììóóððààÿÿ»».. ××òòîî êêààññààååòòññÿÿ ««ÁÁëëèèööêêððèèãã IIII»»,,
òòîî îîííàà ððààññïïððîîññòòððààííÿÿååòòññÿÿ ââ DDVVDD-ááîîêêññåå,, ââ êêîîòòîîððîîìì,, ïïîîììèèììîî
ääèèññêêàà ññ èèããððîîéé,, ììîîææííîî îîááííààððóóææèèòòüü ððóóêêîîââîîääññòòââîî ïïîî ïïððîîõõîîææ-
ääååííèèþþ èè ððååããèèññòòððààööèèîîííííóóþþ ààííêêååòòóó.. ÂÂ ññååòòèè ððîîççííèè÷÷ííîîéé ïïððîîääàà-
ææèè ââññåå ïïÿÿòòüü èèããðð ïïîîññòòóóïïèèëëèè 2200 ÿÿííââààððÿÿ ññååããîî ããîîääàà..

ÑÂÅÆÈÅ ÈÃÐÛ ÎÒ «1Ñ»

«DEVIL MAY CRY 4
íå ÿâëÿåòñÿ ýêñêëþçèâ-
íûì ïðîåêòîì äëÿ
PlayStation 3», � çàÿâèë
ïðåäñòàâëÿþùèé êîìïà-
íèþ Capcom Õèðîþêè
Êîáàÿñè. Ïî åãî ñëîâàì,
â áóäóùåì âëàäåëüöû
Xbox 360 è Revolution
âïîëíå ìîãóò ðàññ÷èòû-
âàòü íà âûïóñê íîâûõ
ïðèêëþ÷åíèé Äàíòå äëÿ
ñâîèõ êîíñîëåé.

Î×ÅÐÅÄÍÎÅ ÏÐÎ-
ÄÎËÆÅÍÈÅ ñåðèàëà
Rockman ãîòîâèò äëÿ
âëàäåëüöåâ Nintendo
DS êîìïàíèÿ Capcom.
Ïî ñëîâàì åå ïðåäñòà-
âèòåëåé, íîâûé ïðîåêò
ïîä íàçâàíèåì
Rockman Zekusa ïîñòó-
ïèò â ïðîäàæó íà òåð-
ðèòîðèè ßïîíèè äî
êîíöà 2006 ãîäà, áîëåå
òî÷íàÿ äàòà ðåëèçà ïî-
êà íå ñîîáùàåòñÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎÊÎÏÖÅÂ, POSTAL È ÃÎÑÄÓÌÀ

Ò ðàãåäèÿ, ñëó÷èâøàÿñÿ â íà÷àëå ÿíâàðÿ
â îäíîé èç ìîñêîâñêèõ ñèíàãîã, êîãäà

äâàäöàòèëåòíèé Àëåêñàíäð Êîïöåâ íàíåñ
íîæåâûå ðàíåíèÿ âîñüìè ïðèõîæàíàì,
«áëàãîäàðÿ» îòå÷åñòâåííûì ñåòåâûì
ÑÌÈ îáçàâåëàñü ñàìîé ïðÿìîé ñâÿçüþ ñ
èãðîâîé èíäóñòðèåé. Ïî óòâåðæäåíèÿì
æóðíàëèñòîâ, íà ïðåñòóïëåíèå Àëåêñàíä-
ðà ìîãëà òîëêíóòü âîâñå íå àíòèñåìèòñêàÿ
ëèòåðàòóðà, à èãðà Postal (âèäèìî, èìå-
ëàñü â âèäó âòîðàÿ ÷àñòü), çà êîòîðîé îí
ëþáèë ïðîâîäèòü ñâîáîäíîå âðåìÿ.

Ñîîáùåíèå ýòî â êðàò÷àéøèå ñðîêè ðàç-
ëåòåëîñü íå òîëüêî ïî Ðóíåòó, íî è ïî çà-
ïàäíûì èãðîâûì ñàéòàì è äîøëî äàæå äî
ñîçäàòåëåé ñåðèàëà Postal èç êîìïàíèè
Running With Scissors. Ïîñëåäíèå çà ñëî-
âîì â êàðìàí íèêîãäà íå ëåçëè è òóò æå
ñäåëàëè ðåøèòåëüíîå çàÿâëåíèå, ñóòü êî-
òîðîãî ìîæíî ïåðåäàòü îäíîé ëèøü öèòà-
òîé: «Åñëè áû èãðû ïðåâðàùàëè ëþäåé â
óáèéö, ìû äàâíî áûëè áû ïî ñàìîå ãîðëî
çàâàëåíû òðóïàìè».
Ãëàâà êîìèòåòà Ãîñäóìû ïî ãðàæäàíñêî-

ìó, óãîëîâíîìó, àðáèòðàæíîìó è ïðîöåñ-
ñóàëüíîìó çàêîíîäàòåëüñòâó Ïàâåë Êðà-
øåíèííèêîâ ñîîáùèë, ÷òî â áëèæàéøåå
âðåìÿ íà ðàññìîòðåíèå áóäåò âíåñåí ïà-
êåò ïîïðàâîê â äåéñòâóþùåå çàêîíîäà-
òåëüñòâî, èìåþùèé öåëüþ ââåñòè îòâåò-
ñòâåííîñòü çà ðàñïðîñòðàíåíèå ýêñòðåìè-
ñòñêîé èíôîðìàöèè ÷åðåç Èíòåðíåò è
êîìïüþòåðíûå èãðû.

Íàïàäåíèå íà ïðèõîæàí ìîñêîâñêîé ñèíàãîãè ìîæåò îòðàçèòüñÿ íà ðîññèéñ-
êîì èãðîâîì ðûíêå.
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HALO 3 ÍÅ ÑÒÀÍÅÒ ÓÁÈÉÖÅÉ SONY
Êîðïîðàöèÿ Microsoft îòêàçàëàñü îò ïëàíîâ ïî âûïóñêó Halo 3 îäíîâ-
ðåìåííî ñ íà÷àëîì ïðîäàæ êîíñîëè PlayStation 3.

Êîëëåêöèÿ ñëóõîâ î ïåðåâîïëîùåíèè èãð â ôèëüìû ïîïîëíèëàñü ñïëåòíåé î ëåíòå Half-
Life, ðåæèññåðîì êîòîðîé ñòàíåò Êâåíòèí Òàðàíòèíî.

ÒÀÐÀÍÒÈÍÎ ÑÍÈÌÅÒ HALF-LIFE

Ïîñëå ñîãëàñèÿ Ïèòåðà Äæåêñîíà ïîó÷àñòâî-
âàòü â ñîçäàíèè ôèëüìà Halo, îêðûëåííûå

ãåéìåðû ñïîñîáíû ïîâåðèòü âî ÷òî óãîäíî � äà-
æå â òî, ÷òî ðåæèññåðîì ëåíòû ïî ìîòèâàì èãðû
Half-Life ñòàíåò ïàïà «Óáèòü Áèëëà» è ìíîãèõ äðó-
ãèõ ðàñïðåêðàñíûõ êàðòèí Êâåíòèí Òàðàíòèíî.
Ñîòðóäíèêàì óâàæàåìîãî ñàéòà Gamespot óäà-

ëîñü ïîîáùàòüñÿ ñ ÷åëîâåêîì, èìåþùèì øèðî-
êèå ñâÿçè â ñðåäå ãîëëèâóäñêèõ ôèëüìîäåëîâ, êî-
òîðûé è ïîâåäàë îõî÷èì äî ñâåæèõ ñïëåòåí æóð-
íàëèñòàì, ÷òî òîâàðèùó Òàðàíòèíî áûëî ïðåäëî-
æåíî ïîó÷àñòâîâàòü â ïåðåíîñå ïðèêëþ÷åíèé Ãîð-
äîíà Ôðèìýíà íà øèðîêèå ýêðàíû è ñåé÷àñ îí âå-
äåò ïåðåãîâîðû ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè Valve.
Ê ñîæàëåíèþ, íàçâàòü íàçíà÷åíèå Òàðàíòèíî íà
äîëæíîñòü ðåæèññåðà Half-Life ïðàâäîé íèêàê íå
ïîëó÷èòñÿ, è âèíîâàò â ýòîì íå êòî èíîé, êàê ñàì
Äóã Ëîìáàðäè, äèðåêòîð ïî ìàðêåòèíãó Valve. Îí
çàÿâèë, ÷òî êîìïàíèÿ íå ñâÿçûâàëàñü íè ñ ñàìèì
Êâåíòèíîì, íè ñ êåì-ëèáî èç åãî ïðåäñòàâèòåëåé.
Êðîìå òîãî, õîòÿ ñîòðóäíèêàì Valve ïðèõîäèòñÿ
îáùàòüñÿ ñî ìíîãèìè ãîëëèâóäñêèìè ôóíêöèîíå-
ðàìè, íèêàêèõ ïåðåãîâîðîâ ïî ïîâîäó ñîçäàíèÿ
ôèëüìà Half-Life îíè â íàñòîÿùåå âðåìÿ íå âåäóò.
Æàëü, êîíå÷íî, òàêîå ñëûøàòü, âåäü Êâåíòèí
Òàðàíòèíî ãîðàçäî ëó÷øå Óâå Áîëëà. Íî íå
ñòîèò çàáûâàòü è î òîì, ÷òî â èãðîâîé èíäóñò-
ðèè ÷àñòî ïðèìåíÿåòñÿ ïîëèòèêà îòðèöàíèÿ
âñåõ ñëóõîâ, âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàê îáñ-
òîÿò äåëà íà ñàìîì äåëå. Ìîæåò áûòü, íàì åùå
ïîâåçåò, è ôèëüì î Half-Life óâèäèò ñâåò è áóäåò
ñíÿò èìåííî Òàðàíòèíî.

ÀÍÈÌÀÖÈÎÍÍÀß
ËÅÍÒÀ FINAL
FANTASY VII:
ADVENT CHILDREN
ðàçîøëàñü íà òåððèòî-
ðèè Ñòðàíû âîñõîäÿùå-
ãî ñîëíöà â êîëè÷åñòâå,
ïðåâûøàþùåì ìèëëèîí
êîïèé, � ñîîáùàþò
ïðåäñòàâèòåëè êîìïà-
íèè Square Enix. Â
ÿïîíñêèå ìàãàçèíû
ôèëüì î ïðèêëþ÷åíèÿõ
ãåðîåâ îäíîé èç ñàìûõ
ëþáèìûõ â íàðîäå ðî-
ëåâûõ èãð � Final Fantasy
VII � ïîñòóïèë â äâóõ
ôîðìàòàõ, DVD è UMD. 

NINTENDO ÑÎÎÁ-
ÙÀÅÒ, ÷òî 23 ìàðòà íà
ïðèëàâêè ÿïîíñêèõ ìà-
ãàçèíîâ ïîñòóïèò î÷å-
ðåäíàÿ èãðà î êàðìàí-
íûõ ìîíñòðàõ �
Pokemon Rangers:
Diamond Pearl eno Michi
äëÿ êîíñîëè Nintendo
DS. Ñîçäàåòñÿ ñåé ïðî-
åêò ïî ìîòèâàì îäíîè-
ìåííîãî ôèëüìà, êîòî-
ðûé äîëæåí â áëèæàé-
øåì áóäóùåì äåáþòè-
ðîâàòü â Ñòðàíå âîñõî-
äÿùåãî ñîëíöà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ã ëàâå êîðïîðàöèè
Microsoft Áèëëó

Ãåéòñó ïðèøëîñü ïóá-
ëè÷íî îòêàçàòüñÿ îò îç-
âó÷åííûõ â çàïàëå PR-
ñðàæåíèÿ ñ Sony ïëà-
íîâ ïî âûïóñêó øóòåðà
Halo 3 îäíîâðåìåííî
ñî ñòàðòîì ïðîäàæ
PlayStation 3. Íàïîì-
íèì, ÷òî ñåé êîâàðíûé
ïëàí Microsoft çàäóìà-
ëà äàâíûì-äàâíî, â íà-
äåæäå ïîòðåïàòü íåðâû
êîíêóðåíòàì, à çàîäíî
è îòâëå÷ü âíèìàíèå èã-
ðàþùåé ïóáëèêè îò çà-
ïóñêà PS3. Òåïåðü æå
ãîñïîäèí Ãåéòñ ñîîá-
ùàåò, ÷òî îáëàäàòåëè
Xbox 360 ïîëó÷àò ïðî-
äîëæåíèå çíàìåíèòîé
ñåðèè íå ðàíüøå, ÷åì
îíî áóäåò ãîòîâî. «Î
äàòå âûõîäà Halo 3 ëó÷-
øå ñïðàøèâàòü ó
Bungie. Ìû è ñàìè ïî-
íÿòèÿ íå èìååì, êîãäà
æå îíà âûéäåò», � çàÿ-
âèë îí â îäíîì èç ñâî-
èõ èíòåðâüþ. 

Ê îîììïïààííèèèè SSoonnyy,, IIBBMM èè TToosshhiibbaa îîááúúÿÿââèèëëèè,, ÷÷òòîî ññîîòòððóóääííèè-
÷÷ååññòòââîî ââ îîááëëààññòòèè ððààççððààááîîòòêêèè ííîîââûûõõ ÷÷èèïïîîââ ïïððîîääîîëë-

ææèèòòññÿÿ ååùùåå ëëååòò ïïÿÿòòüü.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ïïååððââûûìì ïïëëîîääîîìì èèõõ
ññîîââììååññòòííîîéé ððààááîîòòûû ññòòààëë ïïððîîööååññññîîðð CCEELLLL,, ««ññååððääööåå»» èèããððîî-
ââîîéé ññèèññòòååììûû PPllaayySSttaattiioonn 33.. ÏÏîîììèèììîî ííîîââîîéé êêîîííññîîëëèè SSoonnyy,,
÷÷èèïï ïïëëààííèèððóóååòòññÿÿ èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü èè ââîî ììííîîããèèõõ ääððóóããèèõõ îîááëëààññ-
òòÿÿõõ,, ïïððèè÷÷ååìì ííàà÷÷ààëëîî ýýòòîîììóó ïïîîëëîîææååííîî.. ÊÊîîììïïààííèèÿÿ MMeerrccuurryy
CCoommppuuttiinngg SSyysstteemmss ääîîëëîîææèèëëàà îîáá îîòòããððóóççêêåå ïïååððââûûõõ ððààááîî÷÷èèõõ
ññòòààííööèèéé ññ CCEELLLL ííàà ááîîððòòóó �� îîííèè ááóóääóóòò ççààääååééññòòââîîââààííûû ââ òòååõõ
îîááëëààññòòÿÿõõ,, ããääåå ííååîîááõõîîääèèììîî ïïððîîââååääååííèèåå êêððóóïïííûûõõ ââûû÷÷èèññëëåå-
ííèèéé,, ííààïïððèèììååðð �� ââ ààýýððîîêêîîññììèè÷÷ååññêêîîéé..
××òòîî êêààññààååòòññÿÿ PPSS33,, òòîî ââ ííàà÷÷ààëëåå ììààððòòàà 22000066 ããîîääàà SSoonnyy ííàà-
ììååòòèèëëàà ïïððîîââååññòòèè ââ ËËîîííääîîííåå êêîîííôôååððååííööèèþþ ïïîîää ííààççââààííèèååìì
DDeevvssttaattiioonn,, ããääåå ááóóääóóòò îîññââååùùååííûû òòååõõííèè÷÷ååññêêèèåå ññòòîîððîîííûû ððàà-
ááîîòòûû ññ ïïððîîööååññññîîððîîìì èè ïïððîîääååììîîííññòòððèèððîîââààííûû ííîîââûûåå ääîîññòòèè-
ææååííèèÿÿ ððÿÿääàà êêîîììïïààííèèéé ííàà ííèèââåå ïïððîîèèççââîîääññòòââàà ïïððîîããððààììììííîî-
ããîî îîááååññïïåå÷÷ååííèèÿÿ MMiiddddlleewwaarree.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ííàà DDeevvssttaattiioonn ððààññ-
ññêêààææóóòò îî ããððààôôèèêêåå èè ççââóóêêåå PPllaayySSttaattiioonn 33 èè óóòòîî÷÷ííÿÿòò,, êêààêê
èèììååííííîî ññèèññòòååììàà ááóóääååòò ââççààèèììîîääååééññòòââîîââààòòüü ññ ÑÑååòòüüþþ.. ÍÍååëëüü-
ççÿÿ èèññêêëëþþ÷÷ààòòüü,, ÷÷òòîî ííàà ââûûññòòààââêêåå ááóóääóóòò ññääååëëààííûû êêààêêèèåå-ëëèèááîî
ççààÿÿââëëååííèèÿÿ îîòòííîîññèèòòååëëüüííîî ääààòòûû ââûûõõîîääàà êêîîííññîîëëèè..

ÂÌÅÑÒÅ ÅÙÅ ÍÀ ÏßÒÜ ËÅÒ

Cêàíäàëüíî èçâåñòíàÿ êîìïàíèÿ Digital Jesters,
êîòîðîé íå ðàç ïåðåìûâàëè êîñòè â êîíöå

ïðîøëîãî ãîäà, áëàãîïîëó÷íî íûðíóëà â Ëåòó áëà-
ãîäàðÿ ðåøåíèþ áðèòàíñêîãî ñóäà. Íàïîìíèì, ÷òî
Digital Jesters èñïûòûâàëà êðóïíûå ôèíàíñîâûå
òðóäíîñòè è ñòîÿëà íà ãðàíè áàíêðîòñòâà, õîòÿ
ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè óïîðíî ýòî îòðèöàëè. ×óòü
ïîçæå ïîñëåäîâàëè è ìíîãî÷èñëåííûå îáâèíåíèÿ â
íàðóøåíèè äîãîâîðåííîñòåé è ìîøåííè÷åñòâå îò
ïàðòíåðîâ êîìïàíèè, êîòîðûå óòâåðæäàëè, ÷òî
Digital Jesters íå âûïëà÷èâàåò èì ïîëîæåííûå äåíü-
ãè. Êîí÷èëîñü äåëî òåì, ÷òî ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ
KaosKontrol ïîòàùèëà ãîðå-èçäàòåëåé â ñóä, ãäå è
áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå î çàêðûòèè èõ ïðåäïðèÿòèÿ
è ïåðåäà÷å âñåõ ôèíàíñîâûõ ñðåäñòâ Digital Jesters
íà óïëàòó äîëãîâ. Òåïåðü îáìàíóòûå ïàðòíåðû èçäà-
òåëüñòâà íàìåðåíû ïðèâëå÷ü ê îòâåòñòâåííîñòè Òåð-
ðè Ìýëõåìà è Ëåîíàðäî Çóëëî, ôèíàíñîâîãî äèðåê-
òîðà è äèðåêòîðà ïî ìàðêåòèíãó ñîîòâåòñòâåííî.

DIGITAL JESTERS 
ÊÀÏÓÒ

Áðèòàíñêèé ñóä ïðèíÿë ðåøåíèå çàêðûòü
îñêàíäàëèâøååñÿ èçäàòåëüñòâî Digital
Jesters, êîòîðîå äëèòåëüíîå âðåìÿ îáìà-
íûâàëî ñâîèõ ïàðòíåðîâ.
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Î÷åðåäíîå ïîïîëíåíèå â ñïèñêå
êîìïàíèé, ïîääåðæèâàþùèõ íà-

áèðàþùèé îáîðîòû ôîðìàò õðàíå-
íèÿ äàííûõ Blu-ray, çàñòàâëÿåò öåëî-
ìóäðåííûõ äåâèö çàêðûâàòü ãëàçà
ëàäîøêàìè, à áåñïîêîÿùèõñÿ î ìî-
ðàëüíîì îáëèêå ñâîèõ ÷àä ìàìàø
óâîäèòü äåòåé ïîäàëüøå. Ñòóäèÿ
Digital Playground, èçâåñòíàÿ ñðåäè
äîñòèãøèõ ñîâåðøåííîëåòèÿ òîâàðè-
ùåé êàê ñîçäàòåëü ôèëüìîâ èç êàòå-
ãîðèè «òîëüêî äëÿ âçðîñëûõ», îáúÿ-
âèëà î íàìåðåíèè âûïóñêàòü êèíî
èìåííî íà Blu-ray. Ïî ñëîâàì ïðåäñ-
òàâèòåëåé êîìïàíèè, â ïîëüçó ýòîãî
ôîðìàòà âûáîð áûë ñäåëàí ïîòîìó,
÷òî îí îòâå÷àåò äâóì îñíîâíûì òðå-
áîâàíèÿì Digital Playground � îáëà-
äàåò áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ìåñòà íà
äèñêå è áåçîïàñåí. 
Íå çíàåì, ðàäû ëè â Sony òàêîé íåî-
æèäàííîé ïîääåðæêå ôîðìàòà, íî â

Microsoft óæå çàìåòíî íåêîòîðîå
ñìÿòåíèå. Êîíå÷íî, ýòî âðÿä ëè ñâÿ-
çàíî ñ çàÿâëåíèåì ïîðíîìàãíàòîâ,
íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì: Ïèòåð
Ìóð âñêîëüçü îáìîëâèëñÿ î òîì, ÷òî
íè÷òî íå ïîìåøàåò êîðïîðàöèè âû-
ïóñòèòü äëÿ Xbox 360 âíåøíèé ïðè-
âîä... ïîääåðæèâàþùèé äèñêè Blu-
ray. «Åñëè èñõîä âîéíû HD-DVD è
Blu-ray åùå íå ðåøåí, òî ïî÷åìó ìû
äîëæíû îãðàíè÷èâàòü íàøèõ êëèåí-
òîâ?» � ñîòðÿñàë âîçäóõ âîïðîñàìè
Ïèòåð. È äåéñòâèòåëüíî, ïî÷åìó?
Îòâåò ïðèøåë âìåñòå ñ îôèöèàëü-
íûì çàÿâëåíèåì Microsoft, â êîòîðîì
ãîâîðèòñÿ, ÷òî êîðïîðàöèÿ ïðîäîë-
æàåò âåðèòü â ïîáåäó HD-DVD è íè-
êàêèõ âíåøíèõ óñòðîéñòâ, êðîìå
ïîääåðæèâàþùåãî ýòîò ôîðìàò ïðè-
âîäà, âûïóñêàòü íå íàìåðåíà. ×òî-òî
ñòðàííîå òâîðèòñÿ â êîðîëåâñòâå
Áèëëà Ãåéòñà.

Ðàñïðîñòðàíèòåëè ïðîäóêöèè ýðîòè÷åñêîãî ñîäåðæàíèÿ îòäàþò
ïðåäïî÷òåíèå Blu-ray. Â Microsoft çàìåòíî íåðâíè÷àþò.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
ELECTRONIC ARTS
àíîíñèðîâàëî íîâóþ
÷àñòü ôàéòèíã-ñåðèàëà
Def Jam äëÿ êàðìàííîé
êîíñîëè PlayStation
Portable. Êàê è îáå åå
ïðåäøåñòâåííèöû, Def
Jam: Fight for NY � The
Takeover â êðàñêàõ îïè-
øåò ñëîæíûå âçàèìîîò-
íîøåíèÿ çâåçä õèï-õîï-
ñöåíû, ïûòàþùèõñÿ ïî-
äåëèòü ìåæäó ñîáîé
ñëàâíûé ãîðîä Íüþ-
Éîðê. Âûõîä èãðû íàìå-
÷åí íà âåñíó 2006 ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß KOEI îò-
ìåòèëàñü àíîíñîì ñðàçó
ïàðû èãð äëÿ êîíñîëåé
Sony. Ïåðâàÿ íîñèò íàç-
âàíèå Samurai Warriors:
State of War è ðàçðàáà-
òûâàåòñÿ äëÿ ìèíèàòþð-
íîé PlayStation Portable,
à âòîðàÿ îòêëèêàåòñÿ íà
èìÿ Warship Gunner 2 è
ñîçäàåòñÿ ýêñêëþçèâíî
äëÿ PlayStation 2. Ïîñ-
òóïëåíèå îáåèõ èãð â
ðîçíè÷íûå òîðãîâûå ñå-
òè Ñåâåðíîé Àìåðèêè
çàïëàíèðîâàíî íà ìàðò
ñåãî ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

Ï
îîëëóóããîîääîîââààÿÿ ððààááîîòòàà ííààøøååéé ïïååððââîîéé òòååññòòîîââîîéé ããððóóïïïïûû ââ

ÿÿííââààððåå 22000066 ããîîääàà ïïîîääõõîîääèèòò êê êêîîííööóó.. ÕÕîîòòèèìì ññêêààççààòòüü

îîããððîîììííîîåå ññïïààññèèááîî ââññååìì óó÷÷ààññòòííèèêêààìì!! ÂÂññÿÿ ððååääààêêööèèÿÿ ññ ááîîëëüü-

øøèèìì èèííòòååððååññîîìì ïïððîîññììààòòððèèââààëëàà ââààøøèè îîòòââååòòûû èè ññääååëëààëëàà

ääëëÿÿ ññååááÿÿ ììííîîããîî ïïîîëëååççííûûõõ ââûûââîîääîîââ.. ÂÂ êêîîííööåå ÿÿííââààððÿÿ ììûû

ââûûááååððååìì ññààììûûõõ ààêêòòèèââííûûõõ óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ èè ññððååääèè ííèèõõ ññëëóó÷÷ààéé

ââûûááååððååòò 4400 ïïîîááååääèèòòååëëååéé,, êêîîòòîîððûûìì ääîîññòòààííóóòòññÿÿ::

11 ããððààôôèè÷÷ååññêêèèéé ààääààïïòòååðð:: ììîîääååëëüü 33DD11 îîòò GGiiggaabbyyttee

11 ããîîääîîââààÿÿ ïïîîääïïèèññêêàà

33 ïïîîëëóóããîîääîîââûûõõ ïïîîääïïèèññêêèè

55 òòððååõõììååññÿÿ÷÷ííûûõõ ïïîîääïïèèññîîêê

3300 èèããðð îîòò ððîîññññèèééññêêèèõõ èèççääààòòååëëååéé..

ÀÀ òòààêêææåå îîññòòààþþòòññÿÿ ââ ññèèëëåå ððààññññûûëëêêèè DDVVDD ññ îîòòëëèè÷÷ííûûììèè

ôôèèëëüüììààììèè òòååìì óó÷÷ààññòòííèèêêààìì,, êêîîòòîîððûûåå ááûûññòòððîî ððååààããèèððóóþþòò

ííàà ïïîîÿÿââëëååííèèåå ííîîââûûõõ ààííêêååòò ííàà ññààééòòåå hhttttpp::////wwwwww..tteesstt-

ggrroouuppss..rruu èè ççààïïîîëëííÿÿþþòò èèõõ ââ òòåå÷÷ååííèèåå ïïååððââûûõõ 77 ääííååéé ïïîîññëëåå

îîïïóóááëëèèêêîîââààííèèÿÿ..

ÅÅùùåå õõîîòòèèìì ññîîîîááùùèèòòüü,, ÷÷òòîî ììûû ííàà÷÷èèííààååìì ííààááîîðð ííîîââûûõõ

óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ ääëëÿÿ ððààááîîòòûû ââ òòååññòòããððóóïïïïåå ííàà ññëëååääóóþþùùèèåå 66

ììååññÿÿööååââ.. ÍÍààìì ííóóææííûû ññààììûûåå ççààèèííòòååððååññîîââààííííûûåå,, îîòòççûûââ-

÷÷èèââûûåå èè ààêêòòèèââííûûåå ííààøøèè ÷÷èèòòààòòååëëèè,, êêîîòòîîððûûåå ããîîòòîîââûû ääåå-

ëëèèòòüüññÿÿ ññ ííààììèè ññââîîèèìì ììííååííèèååìì èè ççààììåå÷÷ààííèèÿÿììèè ïïîî êêààææääîî-

ììóó ïïððîî÷÷èèòòààííííîîììóó ââ ýýòòîîòò ïïååððèèîîää ííîîììååððóó.. ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,,

ììûû ííåå ììîîææååìì ïïððèèííÿÿòòüü òòååõõ ÷÷èèòòààòòååëëååéé,, êêîîòòîîððûûåå óóææåå

ððààááîîòòààëëèè ââ òòååññòòããððóóïïïïåå ððààííüüøøåå..

ÅÅññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå ññòòààòòüü óó÷÷ààññòòííèèêêààììèè,, ââûûññûûëëààééòòåå ççààÿÿââêêèè

ííàà lleevvoosshhiinnaa@@ggaammeellaanndd..rruu cc îîááÿÿççààòòååëëüüííûûìì óóêêààççààííèèååìì

ÔÔÈÈÎÎ,, ââîîççððààññòòàà,, òòîî÷÷ííîîããîî ïïîî÷÷òòîîââîîããîî ààääððååññàà ññ èèííääååêêññîîìì,,

òòååëëååôôîîííàà èè ññòòààææàà ÷÷òòååííèèÿÿ.. ÈÈ ââ ííàà÷÷ààëëåå ôôååââððààëëÿÿ 22000066 ããîî-

ääàà ììûû îîòòïïððààââèèìì ïïîîääððîîááííûûåå èèííññòòððóóêêööèèèè ââññååìì,, ÷÷üüèè ïïèèññüü-

ììàà óó ííààññ îîêêààææóóòòññÿÿ.. ÌÌûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè ääëëÿÿ ââààññ ììííîîããîî èèíí-

òòååððååññííûûõõ ïïððèèççîîââ èè ííîîââóóþþ óóëëóó÷÷øøååííííóóþþ ïïððîîããððààììììóó ääëëÿÿ

ïïððîîââååääååííèèÿÿ ààííêêååòòèèððîîââààííèèÿÿ..

ÁÁóóääüüòòåå ññ ííààììèè,, ââëëèèÿÿééòòåå ííàà ííààøøåå ììííååííèèåå,, èè ííààøø ææóóððííààëë

ááóóääååòò ññòòààííîîââèèòòüüññÿÿ ââññåå ëëóó÷÷øøåå èè ëëóó÷÷øøåå ááëëààããîîääààððÿÿ ââààìì!! 

Ñòóäèÿ Perception îôèöèàëüíî îòìåíèëà óæå ïðàêòè÷åñêè
ãîòîâûé ïðîåêò Stargate SG-1, è, âèäèìî, ñàìà ñêîðî áóäåò
ðàñôîðìèðîâàíà. 

STARGATE SG-1 ÁÎËÜØÅ ÍÅÒ

Ñ ëóõè î òîì, ÷òî ó Stargate SG-1 ñåðüåçíûå ïðîáëåìû ñ èçäàòåëÿìè,
õîäèëè óæå äàâíî. È âîò íàêîíåö îôèöèàëüíûé ñàéò ïðîåêòà ñîîá-

ùèë, ÷òî íè íà îäíîé èç ïëàòôîðì (PC, PS2, Xbox) èãðà íå âûéäåò. Âîç-
ìîæíîñòü òîãî, ÷òî åå ïåðåêóïèò äðóãîé èçäàòåëü,
áëèçêà ê íóëåâîé. Stargate SG-1 � áîåâèê ïî ìîòè-
âàì îäíîèìåííîãî òåëåñåðèàëà; åãî äåìî-âåðñèÿ
ïîêàçûâàëàñü íà E3 2005, è èãðà äîëæíà áûëà
ïîñòóïèòü â ïðîäàæó ïðîøëîé îñåíüþ. Ïðîáëåìû
íà÷àëèñü, êîãäà èçäàòåëüñòâî JoWooD êàòåãîðè-
÷åñêè îòêàçàëîñü îò ïðîåêòà. Ïðåäñòàâèòåëè êîì-
ïàíèè çàÿâèëè, ÷òî èãðà «íå óäîâëåòâîðÿåò íè èõ
ñîáñòâåííûì òðåáîâàíèÿì ê êà÷åñòâó, íè çàïðî-
ñàì ôàíàòîâ». Â îòâåò Perception îáâèíèëà âî
âñåì JoWooD � äåñêàòü, èçäàòåëüñòâî íåäîñòàòî÷-
íî ùåäðî èõ ôèíàíñèðîâàëî. Ïðîåêò áûë ñïàñåí
Namco, êîòîðàÿ âûçâàëàñü ðàñïðîñòðàíÿòü èãðó.
Îäíàêî êèíîêîìïàíèÿ MGM, äåðæàòåëü ïðàâ íà
Stargate, òàê è íå çàêëþ÷èëà ñîãëàøåíèå ñ ÿïîí-
öàìè, è â èòîãå ôèíàíñîâîå ïîëîæåíèå Perception
ñòàëî ñîâåðøåííî êàòàñòðîôè÷åñêèì.
MGM, êîíå÷íî, âñå åùå ìîæåò è ïåðåäàòü ëèöåí-
çèþ èíîìó èçäàòåëþ, íî íàì ïðåäñòàâëÿåòñÿ, ÷òî
Perception ñ åå ïîäåëêîé ýòî óæå íå ñïàñåò. 

Í ààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî 5500 CCeenntt::
BBuulllleettpprrooooff �� ýýêêøøíí,, ââ êêîîòòîîððîîìì

ããååééììååððóó ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ ïïîîááððîîääèèòòüü ïïîî
òòððóóùùîîááààìì ÍÍüüþþ-ÉÉîîððêêàà,, óóïïððààââëëÿÿÿÿ
ïïîîïïóóëëÿÿððííûûìì ððýýïïååððîîìì.. ÂÂûûøøååëë îîíí ííàà
PPllaayySSttaattiioonn 22 èè XXbbooxx,, ïïëëààííèèððóóååòòññÿÿ
ââååððññèèÿÿ ääëëÿÿ PPSSPP.. ÏÏððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ââññåå
èèããððîîââûûåå ÑÑÌÌÈÈ ïïîîññòòààââèèëëèè 5500 CCeenntt::
BBuulllleettpprrooooff ííèèççêêèèåå îîööååííêêèè,, îîääííààêêîî
ïïîîêêóóïïààòòååëëèè ïïððååääïïîî÷÷ëëèè ííåå îîááððààùùààòòüü
ââííèèììààííèèåå ííàà îîòòððèèööààòòååëëüüííûûåå ððååööååííççèèèè..
ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëèè èèççääààòòååëëüüññòòââàà VVUU
GGaammeess óóââååððÿÿþþòò,, ÷÷òòîî ïïððèè÷÷èèííàà óóññïïååõõàà
êêððîîååòòññÿÿ ââ ççààõõââààòòûûââààþþùùååìì ããååééììïïëëåååå èè
óóííèèêêààëëüüííîîéé ààòòììîîññôôååððåå èèããððûû,, ííîî ííààìì
êêààææååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî ïïððèèââëëååêêëëèè ããååééììååððîîââ
ëëèèøøüü ýýêêññêêëëþþççèèââííûûåå òòððååêêèè îîòò 5500 CCeenntt..
ÏÏîîääîîááííûûåå êêîîëëëëèèççèèèè ëëèèøøííèèéé ððààçç
ääîîêêààççûûââààþþòò,, ÷÷òòîî îîööååííêêèè ââ ïïððîîôôèèëëüüííîîéé
ïïððååññññåå ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ííèèêêààêê ííåå ââëëèèÿÿþþòò
ííàà óóððîîââååííüü ïïððîîääààææ..

Ó 50 CENT � ÌÈËËÈÎÍ ÔÀÍÀÒÎÂ

ÂÑÅ ÍÀ BLU-RAY!
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TECMO ðåøèòåëüíî
îïðîâåðãëà âñå ñëóõè î
âîçìîæíîì âûïóñêå
âåðñèè ôàéòèíãà Dead
or Alive 4 äëÿ êîíñîëè
PlayStation 3. Ïî ñëîâàì
ïðåäñòàâèòåëåé êîìïà-
íèè, íèêàêèõ ïëàíîâ î
ïðåâðàùåíèè DoA â
ìóëüòèïëàòôîðìåííûé
ïðîåêò ó íèõ íåò, èãðà
êàê áûëà ýêñêëþçèâîì
äëÿ Xbox 360, òàê èì è
îñòàíåòñÿ.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
ELECTRONIC ARTS
îôèöèàëüíî àíîíñèðî-
âàëî ïîñëåäíþþ íà
äàííûé ìîìåíò ÷àñòü
ñåðèàëà Medal of Honor,
ïîëó÷èâøóþ íàçâàíèå
Medal of Honor:
Airborne. Ðàçðàáàòûâàå-
ìàÿ â âåðñèÿõ äëÿ
PlayStation 3, Xbox 360,
Xbox, PlayStation 2 è PC,
ýòà íîâàÿ èñòîðèÿ î
õðàáðûõ áîðöàõ ñ ôà-
øèçìîì ïîñòóïèò â
ïðîäàæó áëèæå ê êîíöó
2006 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ATARI È TURBINE
INC óäàëîñü óãîâîðèòü
«îòöîâ» Dungeons &
Dragons Ãýðè Ãèãàêñà è
Äýéâà Àðíñîíà ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â îçâó÷èâàíèè
èãðû Dungeons &
Dragons Online:
Stormreach äëÿ PC. Ñâî-
èìè óøàìè óñëûøàòü
ãîëîñà ñîçäàòåëåé îðè-
ãèíàëüíîé áóìàæíîé
D&D ìîæíî áóäåò â íå-
êîòîðûõ èãðîâûõ ñöåíàõ.

ÁÐÈÒÀÍÑÊÈÉ ÑÀÉÒ
MCV, ñî ññûëêîé íà
îôèöèàëüíûå èñòî÷íèêè,
ñîîáùèë, ÷òî èãðîâàÿ
ñèñòåìà Nintendo DS ïðå-
îäîëåëà îòìåòêó â îäèí
ìèëëèîí ïðîäàííûõ ýê-
çåìïëÿðîâ íà òåððèòîðèè
Âåëèêîáðèòàíèè. Ñòîèò
îòìåòèòü, ÷òî ïî áîëåå
ðàííèì ñòàòèñòè÷åñêèì
îò÷åòàì, DS è PlayStation
Portable øëè íà êðóïíåé-
øåì åâðîïåéñêîì ðûíêå
íîçäðÿ â íîçäðþ � ðå-
çóëüòàòû èõ ïðîäàæ ðàç-
ëè÷àëèñü âñåãî íà íåñ-
êîëüêî òûñÿ÷ êîïèé.

ÊÎÐÎÒÊÎ

È çäàòåëüñòâî Electronic
Arts ñíèçèëî â Ñå-

âåðíîé Àìåðèêå öåíû
ïî÷òè íà ïÿòüäåñÿò
èãð äëÿ êîíñîëåé íû-
íåøíåãî ïîêîëåíèÿ,
ïðè÷åì ïîäåøåâåëè
ïóñòü íå ñàìûå íîâûå,
íî âïîëíå ñâåæèå èãðû,
âðîäå ïîñëåäíèõ ïîñ-
òóïëåíèé â ñïîðòèâíûõ
ëèíåéêàõ êîìïàíèè
(Madden NFL 06, FIFA 06,
NBA Live 06) èëè âûïó-
ùåííîé â íîÿáðå ïðîøëî-
ãî ãîäà Need for Speed:
Most Wanted. Íåêîòîðûå èç ïðîåêòîâ
ïîòåðÿëè â öåíå äåñÿòü äîëëàðîâ, à
èíûå ïîäåøåâåëè ñðàçó íà äâàäöàòü.
Øàã, ïðåäïðèíÿòûé EA, ðåøèòåëåí, íî
âïîëíå ïðåäñêàçóåì � íîâîå ïîêîëå-
íèå êîíñîëåé óæå íå ïðîñòî ñòó÷èò íî-
ãîé â íàøè äâåðè, îíî íà ïðèëàâêàõ
ìàãàçèíîâ â ëèöå Xbox 360 è ìàÿ÷èò
íà ãîðèçîíòå â âèäå PlayStation 3 è
Revolution. Ïðè òàêîì ðàñêëàäå óäå-

øåâëåíèå
èãð äëÿ ïî-
æèëûõ ïëàòôîðì �
âïîëíå îïðàâäàííûé ñïîñîá
ïîääåðæàòü ê íèì èíòåðåñ. Àíàëèòèêè
ïîëàãàþò, ÷òî â áëèæàéøèå ìåñÿöû
ìîæíî îæèäàòü íîâûõ ñîîáùåíèé î
ñíèæåíèè öåí íå òîëüêî îò EA, íî è îò
ðÿäà äðóãèõ êðóïíûõ èçäàòåëüñòâ. Áó-
äåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî äåøåâûå èãðû äî-
áåðóòñÿ è äî Åâðîïû. 

Ñ ÏÎ×ÈÍÎÌ
Electronic Arts îáúÿâèëà îá óäåøåâëåíèè 48 èãð äëÿ ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé,
àíàëèòèêè ïðåäðåêàþò íîâûå ñíèæåíèÿ öåí.

Í å òàê äàâíî â
Sony ïîÿâè-

ëîñü íîâîå ïîäðàç-
äåëåíèå � SCE
Worldwide Studios,
â êîòîðîå äîëæíû
âîéòè ïðèíàäëåæà-
ùèå êîìïàíèè ñòó-

äèè ïî ðàçðàáîòêå èãð ñî âñåãî ìèðà. Ïåðâûì åå ïðèîáðåòå-
íèåì îêàçàëàñü ãîëëàíäñêàÿ êîìàíäà Guerrilla Games, ñîçäà-
òåëü Killzone.
Ôèë Õàððèñîí, ïðåçèäåíò SCE Worldwide Studios, íàïîìíèë,
÷òî Zipper Interactive ñîòðóäíè÷àåò ñ SCE ñ 1999 ãîäà, è åãî
ðàáîòîé èçäàòåëè èñêëþ÷èòåëüíî äîâîëüíû. Âî ìíîãîì èìåí-
íî áëàãîäàðÿ ñåðèàëó SOCOM ñåòåâîé ñåðâèñ äëÿ 
PlayStation 2 ïîëüçóåòñÿ ïîïóëÿðíîñòüþ.
Ñòóäèÿ Zipper Interactive áûëà îñíîâàíà â 1995 ãîäó, è íà åå
ñ÷åòó íåìàëî èçâåñòíûõ ïðîåêòîâ � íàïðèìåð, Mech Warrior 3
è Crimson Skies. Îíà çàíèìàëàñü ðàçðàáîòêîé èãð äëÿ PC
äëÿ ñàìûõ ðàçíûõ èçäàòåëåé (â òîì ÷èñëå Atari è Microsoft),
íî â èòîãå ïðèøëà ê ñîòðóäíè÷åñòâó ñ Sony è çàíÿëàñü PS2 ñ
PSP. Ñàìîå âàæíîå äîñòèæåíèå � ñåðèàë SOCOM: US Navy
SEALs, îáùèå ïðîäàæè êîòîðîãî ñîñòàâèëè áîëåå 7 ìëí. êî-
ïèé. Ýòî ñâîåãî ðîäà îáëåã÷åííûé ñèìóëÿòîð ñïåöíàçîâöà ñ
àêöåíòîì íà ñåòåâîé ðåæèì. Ñàìàÿ ñâåæàÿ ÷àñòü ñåðèàëà �
SOCOM: Fire Team Bravo äëÿ PSP. 

Ïåðåä íà÷àëîì âîéíû êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ
Sony ïðîäîëæàåò ñêóïàòü íåçàâèñèìûå ñòóäèè. Íîâàÿ
æåðòâà � ðàçðàáîò÷èê SOCOM: US Navy SEALs, êîìïà-
íèÿ Zipper Interactive.

SONY ÓÊÐÅÏËßÅÒ ÐßÄÛ

Ç ààééììååòòññÿÿ ôôèèëëüüììîîìì ïïððîîääþþññååððññêêààÿÿ êêîîìì-
ïïààííèèÿÿ GGhhoosstt HHoouussee.. ÑÑîîîîááùùààååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî

ññööååííààððèèéé ïïèèøøååòò ÌÌààééêêëë ÃÃîîððääîîíí ((ííåå èèììååþþ-
ùùèèéé ïïîîêêàà ííèèêêààêêèèõõ îîññîîááûûõõ ççààññëëóóãã)),, ññ êêîîòòîî-
ððûûìì ïïëëîîòòííîî ññîîòòððóóääííèè÷÷ààååòò ÊÊååèèòòèèððîî ÒÒîîÿÿììàà,,
ññîîççääààòòååëëüü FFoorrbbiiddddeenn SSiirreenn.. ÂÂîîççììîîææííîî,, ÷÷òòîî
ææààííððîîìì óóææààññòòèèêêîîââ ââ ÃÃîîëëëëèèââóóääåå ççààèèííòòååððåå-
ññîîââààëëèèññüü ïïîîññëëåå ððååëëèèççàà ââïïåå÷÷ààòòëëÿÿþþùùååããîî
òòððååééëëååððàà ôôèèëëüüììàà ïïîî ììîîòòèèââààìì SSiilleenntt HHiillll.. ÑÑ
ýýòòèèìì ïïððîîååêêòòîîìì,, êê ññ÷÷ààññòòüüþþ,, ââññåå óóææåå ÿÿññííîî ��
îîíí îîòòïïððààââèèòòññÿÿ ââ êêèèííîîòòååààòòððûû ââ ýýòòîîìì ããîîääóó,,
ññööååííààððèèéé ïïèèøøååòò ààââòòîîðð ««ÊÊððèèììèèííààëëüüííîîããîî
÷÷òòèèââàà»»,, àà ððååææèèññññååðð ÊÊððèèññòòîîôô ÃÃààííññ ððààííåååå îîòò-
ììååòòèèëëññÿÿ ««ÁÁððààòòññòòââîîìì ââîîëëêêàà»».. ÅÅùùåå èèííòòååððååññ-
ííîî òòîî,, ÷÷òòîî ÊÊååèèòòèèððîî ÒÒîîÿÿììàà êêààêê ððààçç ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ
îîääííèèìì èèçç ññîîççääààòòååëëååéé ââññåå òòîîããîî ææåå SSiilleenntt HHiillll..
ÂÂòòîîððààÿÿ ÷÷ààññòòüü èèããððûû FFoorrbbiiddddeenn SSiirreenn,, ììååææ-
ääóó ïïððîî÷÷èèìì,, ññêêîîððîî ïïîîññòòóóïïèèòò ââ ïïððîîääààææóó ââ
ßßïïîîííèèèè,, àà ââîî ââòòîîððîîéé ïïîîëëîîââèèííåå ããîîääàà �� ââ
ÑÑØØÀÀ èè ÅÅââððîîïïåå..

ÊÈÍÎÂÅÐÑÈß
FORBIDDEN SIREN

Miiccrroossoofftt ââññååããääàà ÿÿððîîññòòííîî îîòòððèè-
ööààëëàà ññààììóó ââîîççììîîææííîîññòòüü ââûû-

õõîîääàà ííàà ððûûííîîêê õõýýííääõõååëëääîîââ,, îîääííàà-
êêîî ïïîîÿÿââèèëëààññüü èèííôôîîððììààööèèÿÿ,, ÷÷òòîî
êêîîììïïààííèèÿÿ ññååéé÷÷ààññ ââññååððüüååçç ððààññ-
ññììààòòððèèââààååòò ââññåå ççàà èè ïïððîîòòèèââ òòààêêîî-
ããîî ïïððîîååêêòòàà.. ÄÄààææåå ÏÏèèòòååðð ÌÌóóðð,, îîòòååöö
XXbbooxx,, ââïïååððââûûåå ííåå èèññêêëëþþ÷÷èèëë òòààêêîîéé
ââîîççììîîææííîîññòòèè,, óóòòîî÷÷ííèèââ:: ««ÈÈ ýýòòîî ííåå
ááóóääååòò ïïððîîññòòîî ííààøøàà ââààððèèààööèèÿÿ ííàà
òòååììóó iiPPoodd»».. ÒÒîî ååññòòüü,, ííàà ííååìì ììîîææííîî
ááóóääååòò ííåå òòîîëëüüêêîî ññëëóóøøààòòüü ììóóççûûêêóó èè
ññììîîòòððååòòüü ââèèääååîî,, ííîî èè èèããððààòòüü.. ÈÈ,,
ååññëëèè ããààääææååòò èè ââûûééääååòò,, òòîî ííàà ííååìì
ííààââååððííÿÿêêàà ááóóääååòò êêððààññîîââààòòüüññÿÿ ëëîî-
ããîîòòèèïï XXbbooxx.. 

ÄÄîî ññèèõõ ïïîîðð MMiiccrroossoofftt ââïïîîëëííåå óóññòòððààèèââààëëîî òòîî,, ÷÷òòîî ììííîîããèèåå ÊÊÏÏÊÊ îîññííààùùååííûû åååå
îîïïååððààööèèîîííííîîéé ññèèññòòååììîîéé,, èè ççààííèèììààòòüüññÿÿ ïïððîîèèççââîîääññòòââîîìì ïïîîððòòààòòèèââííîîéé òòååõõ-
ííèèêêèè ññààììîîññòòîîÿÿòòååëëüüííîî êêîîììïïààííèèÿÿ ííåå ññîîááèèððààëëààññüü.. ÎÎääííààêêîî óóññïïååõõ NNiinntteennddoo
DDSS èè SSoonnyy PPSSPP,, èè ââ îîññîîááååííííîîññòòèè MMPP33-ïïëëååååððàà AAppppllee iiPPoodd ççààññòòààââëëÿÿååòò ççààääóó-
ììààòòüüññÿÿ îîáá óóïïóóùùååííííûûõõ ïïððèèááûûëëÿÿõõ.. ÊÊ ññëëîîââóó,, ääââåå òòððååòòèè ââññååõõ ((!!)) ïïîîððòòààòòèèââííûûõõ
óóññòòððîîééññòòââ,, ïïððîîääààííííûûõõ ââ ÑÑØØÀÀ ââ 22000055 ããîîääóó,, ïïððèèõõîîääÿÿòòññÿÿ ííàà ääîîëëþþ AAppppllee..

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÉ XBOX?
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Èçäàòåëüñòâî Electronic Arts
ïîëîæèëî êîíåö âñåì ñïåêó-

ëÿöèÿì îòíîñèòåëüíî äàòû âûõî-
äà èãðû The Godfather, â îñíîâó
êîòîðîé ïîëîæåíà êðèìèíàëüíàÿ
ñàãà «Êðåñòíûé îòåö», ñîçäàí-
íàÿ ïèñàòåëåì Ìàðèî Ïüþçî è
äîíåñåííàÿ äî êèíîìàíîâ ðåæèñ-
ñåðîì Ôðýíñèñîì Ôîðäîì Êîï-
ïîëîé. Êàê çàÿâèëè ïðåäñòàâèòå-
ëè EA, âåðñèè The Godfather äëÿ
PlayStation 2, Xbox è PC áóäóò
âûïóùåíû â Åâðîïå è Ñåâåðíîé
Àìåðèêå äî êîíöà ìàðòà ñåãî ãî-
äà. Â òî æå âðåìÿ èçäàòåëüñòâî
îòêàçàëîñü êîììåíòèðîâàòü ñè-
òóàöèþ ñ âàðèàíòàìè ýòîãî GTA-
style ýêøíà äëÿ PlayStation
Portable è Xbox 360. Ñåé÷àñ îíè
íàõîäÿòñÿ â ðàçðàáîòêå, íî îä-
íîâðåìåííî ñ îñòàëüíûìè âåðñè-
ÿìè â ïðîäàæó íå ïîñòóïÿò. Â êà-
÷åñòâå ïðåäïîëàãàåìîé äàòû èõ
âûõîäà ðàçëè÷íûå èñòî÷íèêè íà-
çûâàþò òî âòîðîé êâàðòàë, òî ëå-
òî, à òî è êîíåö 2006 ãîäà. EA
ïîêà îòìàë÷èâàåòñÿ.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 02 (203), íîâîñòè

Êîìïàíèÿ Sega äîïîëíèëà ñâîé ïðîøëîãîä-
íèé àíîíñ èãðû OutRun 2006: Coast 2 Coast

ñîîáùåíèåì î òîì, ÷òî ïîìèìî âàðèàíòîâ äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ, PlayStation 2 è
PlayStation Portable áóäåò âûïóùåíà è âåðñèÿ
äëÿ ïëàòôîðìû Xbox. Ïðîäîëæåíèå ïîïóëÿð-
íîé ñåðèè àðêàäíûõ ãîíîê âûéäåò íà Xbox â
òî æå âðåìÿ, êîãäà ïîñòóïÿò íà ïðèëàâêè ìà-
ãàçèíîâ è îñòàëüíûå âåðñèè � â ìàðòå ñåãî ãî-
äà. Êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, OutRun 2006:
Coast 2 Coast äëÿ êîíñîëè Microsoft íå áóäåò
íè÷åì âûäåëÿòüñÿ íà ôîíå ñâîèõ òîâàðîê äëÿ
äðóãèõ ïëàòôîðì: èãðà ïðåäëîæèò ãåéìåðàì
òîò æå íàáîð ëèöåíçèðîâàííûõ ìàøèíîê, òî
æå èçîáèëèå íîâûõ è çíàêîìûõ ïî ïðåäûäó-
ùèì ÷àñòÿì òðàññ è, ðàçóìååòñÿ, ïîääåðæêó
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé ñåòåâîé èãðû íà
øåñòü ÷åëîâåê. 

OutRun 2006: Coast 2 Coast
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Square Enix åùå â ñåðåäèíå ïðîøëîãî ãîäà
ãðîçèëàñü îòûñêàòü íà êàðòå ìèðà Åâðîïó è

ïðèâåçòè òóäà âîñüìóþ ÷àñòü ñåðèàëà Dragon
Quest. Âèäèìî, ïîèñêè ñòîëü ìàëåíüêîãî êëî÷êà
çåìëè çàíÿëè ó êîìïàíèè íåìàëî âðåìåíè, ïî-
òîìó ÷òî ïåðâûå îùóòèìûå ðåçóëüòàòû ýòèõ òðó-
äîâ ñòàëè âèäíû òîëüêî ñåé÷àñ. Èòàê, Dragon
Quest VIII: The Journey Of The Cursed King ïîÿ-
âèòñÿ â ïðîäàæå íà òåððèòîðèè íàøåãî ðåãèîíà
â àïðåëå ýòîãî ãîäà. Äëÿ ñåðèàëà, ïðåäñòàâè-
òåëüíèöû êîòîðîãî ðàíåå íèêîãäà íå èçäàâàëèñü
â Ñòàðîì Ñâåòå, ýòî íàñòîëüêî áîëüøîé øàã,
÷òî ñàì ñîçäàòåëü Dragon Quest Þäçè Õîðèè
âûêðîèë ñâîáîäíóþ ìèíóòêó, ÷òîáû ïîáûâàòü â

Ëîíäîíå è ëè÷íî ïðåäñòàâèòü ñâîå äåòèùå åâ-
ðîïåéñêèì ãåéìåðàì.
Â ðàìêàõ ýòîé ïîåçäêè Þäçè íå òîëüêî ðåêëà-
ìèðîâàë Dragon Quest VIII, íî è óñïåë çàèíòðèãî-
âàòü ïîêëîííèêîâ ñåðèàëà, ñîîáùèâ, ÷òî åìó áå-
çóìíî íðàâÿòñÿ òå èííîâàöèîííûå èäåè, êîòî-
ðûå Nintendo ïëàíèðóåò ðåàëèçîâàòü â ñâîåé
êîíñîëè Revolution. À êîãäà íà ïðÿìîé âîïðîñ,
åñòü ëè øàíñû íà òî, ÷òî â áóäóùåì Dragon
Quest ñòàíåò ìóëüòèïëàòôîðìåííûì ñåðèàëîì,
áûë äàí îòâåò «ðàññêàæåì îáî âñåì ïîçæå», â
ñðåäå ôàíàòîâ ïîäíÿëàñü íåáîëüøàÿ áóðÿ. Ìî-
æåò áûòü, Õîðèè óæå äåëàåò ÷òî-òî èíòåðåñíîå
äëÿ Revolution? 

Dragon Quest VIII: The
Journey of the Cursed King

Âåðñèè The Godfather äëÿ PlayStation 2, Xbox è PC áóäóò
âûïóùåíû â Åâðîïå è Ñåâåðíîé Àìåðèêå äî êîíöà ìàðòà

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ:
7 (184), Õèò?!

The Godfather



Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ:
13 (190), ïðåâüþ.

Ôèíàíñîâûé ãîä, ïî èòîãàì êî-
òîðîãî îöåíèâàåòñÿ äåÿòåëü-

íîñòü è ðûíî÷íàÿ ñòîèìîñòü êîì-
ïàíèé, ñêîðî çàâåðøèòñÿ. Ïîýòî-
ìó ñåé÷àñ íàñòàåò áëàãîäàòíàÿ
ïîðà îáèëüíûõ ïðåññ-ðåëèçîâ, â
êîòîðûõ ðàñêðûâàþòñÿ ñîêðîâåí-
íûå ïîäðîáíîñòè è íàçûâàþòñÿ
òî÷íûå äàòû.
Condemned: Criminal Origins áûë îä-
íèì èç «çàñòðåëüùèêîâ» Xbox 360
(ñì. íàø «Ñïåö» â ¹01 (202)).
Ñ÷àñòëèâûå îáëàäàòåëè íîâîãî
«ÿùèêà» ñìîãëè ïî äîñòîèíñòâó
îöåíèòü èãðó óæå â äåêàáðå 2005
ãîäà. À íà äíÿõ Sega ïîäòâåðäèëà,
÷òî PC-âåðñèÿ ïîÿâèòñÿ íå ïîçæå,
÷åì âåñíîé ýòîãî ãîäà.
Êàðòèíêè ñ ïåðåíåñåííîé âåðñèè
âíóøàþò íåêîòîðûå îïàñåíèÿ. Íà-
äååìñÿ, ÷òî ãðàôèêà îò ïîðòèðîâà-
íèÿ íå ïîñòðàäàëà.

Condemned:
Criminal Origins
(PC, Xbox 360)

Duke Nukem Forever è Prey óïî-
ìèíàëèñü âñåãäà, êîãäà íóæ-

íî áûëî ïðîèëëþñòðèðîâàòü íàñ-
òîÿùèé èãðîâîé äîëãîñòðîé èëè
íåóäà÷íóþ ñóäüáó ïðîåêòà. Íî â
îòëè÷èå îò òåíè Äþêà, Human
Head Studios, ñòóäèÿ, ê êîòîðîé
ïåðåøëè ïðàâà íà ðàçðàáîòêó,
ïðîäîëæàåò âûñòðåëèâàòü âíó-
øèòåëüíûìè ñêðèíøîòàìè è âïå-
÷àòëÿþùèìè òðåéëåðàìè.
Ñ äàòîé âûõîäà îïðåäåëåííîñòè
âñå åùå íåò («ãäå-òî â 2006»), çà-
òî ïîÿâèëèñü ïîäðîáíîñòè î ñåòå-
âîì ðåæèìå èãðû. Â íåì ñòàâêà
ñäåëàíà íà óïðàâëåíèå ãðàâèòàöè-
åé. Íåò, íå óãàäàëè, Half-Life 2
çäåñü íè ïðè ÷åì: ìàíèïóëèðîâàòü
èãðîâûìè ïðåäìåòàìè íå íóæíî.
Íî ïîáåãàòü ïî ñòåíàì è ïîòîëêó,
à òàêæå ïîøàëèòü ñ ïðèòÿæåíèåì
íà óðîâíå âñå-òàêè ïðèäåòñÿ. Çàòî
â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ èãðèùàõ
áðîäèòü áåñïëîòíûì äóõîì ïî
óðîâíþ (DeathWalk), â îòëè÷èå îò
îäèíî÷íîãî, íèêòî íå çàñòàâëÿåò.
Äëÿ áîðüáû ñ îñîáî óìåëûìè âèð-
òóàëüíûìè ïðîòèâíèêàìè íå âîçá-
ðàíÿåòñÿ èñïîëüçîâàòü ðàçáðîñàí-
íóþ ïî óðîâíÿì òåõíèêó.
Ëþáèòåëÿì íå÷åñòíîé èãðû ïðè-
äåòñÿ íåñëàäêî: â êà÷åñòâå ñòðà-
æà ïîðÿäêà íà ñåðâåðàõ âûñòó-
ïèò èçâåñòíàÿ ïî Doom 3 è
Battlefield 2 ñèñòåìà çàùèòû îò
«÷èòåðîâ» PunkBuster. 

Prey 
(PC, Xbox 360)

Ñîçäàòåëþ Dragon Quest ïîíðà-
âèëàñü Nintendo Revolution

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
14 (191), ïðåâüþ.



ÏÏëëààòòôôîîððììàà ::  PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü::  Konami

Íîâàÿ Castlevania � ïåðâàÿ è åäèíñòâåííàÿ íà
Xbox. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò àáñîëþòíî íîâûé
ñþæåò è ãëàâíîãî ãåðîÿ. Â îñòàëüíîì æå íîâàÿ
÷àñòü ñëåäóåò êëàññè÷åñêîé ôîðìóëå: îáøèðíûé
ìèð, âûïîëíåííûé â òåìíûõ òîíàõ, ìíîæåñòâî
ìîíñòðîâ, áîññîâ è ãîëîâîëîìîê. 

CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS
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PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Konami

Â îáõîä Àìåðèêè è ïîä íîâûì èìåíåì ê íàì äîáðà-
ëàñü OZ, 3D-ýêøí îò ðàçðàáîò÷èêîâ Suikoden III.
Ãåéìïëåé The Sword of Etheria îñíîâûâàåòñÿ íà ñëà-
æåííûõ äåéñòâèÿõ òðèî ãëàâíûõ ãåðîåâ, ëèøü îäèí
èç êîòîðûõ íàïðÿìóþ óïðàâëÿåòñÿ èãðîêîì. 

THE SWORD OF ETHERIA

NHL 22K6 ||  2K SSports ïïðîäîëæàåò èèç ããîäà ââ ããîä ññîñòàâëÿòü êêîíêóðåíöèþ
áûâøåìó ììîíîïîëèñòó ííà ððûíêå ññïîðòèâíûõ èèãð �� EElectronic AArts.

Generation oof CChaos ||  TRPG ääëÿ PPSP, êêîòîðóþ èèçäàåò NNippon IIchi.
Èíòðèãóþùå, ííå ïïðàâäà ëëè?

Jules VVerne: JJourney tto tthe MMoon ||  ×àðóþùåå ïïóòåøåñòâèå ííà ËËóíó 
ïî ììîòèâàì êêíèãè ÆÆþëÿ ÂÂåðíà.

×òî ýòî çà íîâàÿ èãðà ñåðèè Tales of íà GBA?
Ýòî ïîðò ñàìîé ïåðâîé ÷àñòè ñåðèè, Tales of Phantasia. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî îíà âûõîäèëà
è íà SNES, è íà PS one, 6 ìàðòà ñîñòîèòñÿ åå ïåðâûé îôèöèàëüíûé àíãëîÿçû÷íûé ðåëèç.?
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Yoot SSaito's
Odama �
óíèêàëüíûé
ãèáðèä
ñòðàòåãèè ñ
ñèìóëÿòîðîì
ïèíáîëà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0022 CCuurriioouuss GGeeoorrggee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0022 GGeeoorrggee RRoommeerroo''ss CCiittyy ooff tthhee DDeeaadd HHiipp GGaammeess ÑÑØØÀÀ
1177..0022 CCaassttlleevvaanniiaa:: CCuurrssee ooff DDaarrkknneessss KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 GGaauunnttlleett:: SSeevveenn SSoorrrroowwss MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 MMaarrcc EEcckkoo''ss GGeettttiinngg UUpp:: 

CCoonntteennttss UUnnddeerr PPrreessssuurree AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 PPaannzzeerr EElliittee AAccttiioonn:: FFiieellddss ooff GGlloorryy JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 RRuuggbbyy CChhaalllleennggee 22000066 UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 SShhaaddooww ooff tthhee CCoolloossssuuss SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà
2211..0022 FFiinnaall FFiigghhtt:: SSttrreeeettwwiissee CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
2222..0022 TThhee HHuussttllee:: DDeettrrooiitt SSttrreeeettss AAccttiivviissiioonn VVaalluuee ÑÑØØÀÀ
2244..0022 BBllaacckk EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 FFoorrdd SSttrreeeett RRaacciinngg EEmmppiirree ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 HHeerraacclleess:: BBaattttllee WWiitthh TThhee GGooddss MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 NNoobbllee RRaacciinngg MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 PPrroojjeecctt ZZeerroo IIIIII:: TThhee TToorrmmeenntteedd TTaakkee-TTwwoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 SSuuiikkooddeenn TTaaccttiiccss KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 TThhee SSwwoorrdd ooff EEtthheerriiaa KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 TTOOCCAA RRaaccee DDrriivveerr 33 CCooddeemmaasstteerrss ÅÅââððîîïïàà
2277..0022 WWiinntteerr SSppoorrttss OOxxyyggeenn ÅÅââððîîïïàà
2288..0022 GGrreegg HHaassttiinnggss'' TToouurrnnaammeenntt PPaaiinnttbbaallll MMaaxx''dd AAccttiivviissiioonn VVaalluuee ÑÑØØÀÀ
0011..0033 BBeeaattmmaanniiaa KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
0011..0033 CCoowwbbooyy BBeebboopp BBaannddaaii ÑÑØØÀÀ
0011..0033 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
0011..0033 WWiinnbbaacckk 22:: PPrroojjeecctt PPoosseeiiddoonn KKooeeii ÑÑØØÀÀ
0033..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 33 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 OOuuttRRuunn 22000066:: CCooaasstt 22 CCooaasstt SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TTaakk:: TThhee GGrreeaatt JJuujjuu CChhaalllleennggee TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss 22000033 SSNNKK PPllaayymmoorree ÅÅââððîîïïàà
0077..0033 SShhaaddooww HHeeaarrttss:: FFrroomm tthhee NNeeww WWoorrlldd XXsseeeedd ÑÑØØÀÀ
1100..0033 DDrraakkeennggaarrdd IIII UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 MMeettaall SSlluugg 55 SSNNKK PPllaayymmoorree ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 NNaammccoo MMuusseeuumm 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 NNBBAA 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 NNHHLL 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 SSaammuurraaii SShhooddoowwnn VV SSppeecciiaall SSNNKK PPllaayymmoorree ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 WWoorrlldd PPookkeerr TToouurr 22KK66 22KK SSppoorrttss ÅÅââððîîïïàà
1144..0033 MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33:: SSuubbssiisstteennccee KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
1144..0033 SSttaacckkeedd wwiitthh DDaanniieell NNeeggrreeaannuu MMyyeelliinn MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ
1177..0033 2244:: TThhee GGaammee 22KK GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 AAtteelliieerr IIrriiss:: EEtteerrnnaall MMaannaa NNiippppoonn IIcchhii ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 CCoommmmaannddooss:: SSttrriikkee FFoorrccee EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 DDrriivveerr:: PPaarraalllleell LLiinneess AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 OOnniimmuusshhaa:: DDaawwnn ooff DDrreeaammss CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 PPaannzzeerr EElliittee AAccttiioonn:: FFiieellddss ooff GGlloorryy JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 TThhee GGooddffaatthheerr EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2288..0033 SSuuiikkooddeenn VV KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
3300..0033 KKiinnggddoomm HHeeaarrttss IIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
3311..0033 AAnndd 11 SSttrreeeettbbaallll UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 DDaannccee FFaaccttoorryy CCooddeemmaasstteerrss ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 FFrraannkklliinn:: AA BBiirrtthhddaayy SSuurrpprriissee GGaammee FFaaccttoorryy ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr:: TTeenn HHaammmmeerrss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 IIccee AAggee 22:: TThhee MMeellttddoowwnn VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 SSoonniicc RRiiddeerrss SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TTaaiittoo LLeeggeennddss 22 SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TTyy 33:: NNiigghhtt ooff tthhee QQuuiinnkkaann ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 AAmmeerriiccaa''ss AArrmmyy:: RRiissee ooff aa SSoollddiieerr UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
0077..0044 GGuuiittaarr HHeerroo RReeddOOccttaannee ÅÅââððîîïïàà
1111..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
1155..0044 BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
2288..0044 WWWWIIII:: TTaannkk BBaattttlleess MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà
0011..0055 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
3311..0055 OOkkaammii CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
0011..0066 BBuullllyy RRoocckkssttaarr ÑÑØØÀÀ

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0066 DDiirrggee ooff CCeerrbbeerruuss:: FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
2288..0077 WWWWIIII:: AAiirr SSuupprreemmaaccyy MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà
0011..0088 FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
0011..1100 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
TTBBAA HHiittmmaann:: BBlloooodd MMoonneeyy EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
TTBBAA PPhhaannttaassyy SSttaarr UUnniivveerrssee SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA SSttaarrCCrraafftt:: GGhhoosstt VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA ZZeerroo TToolleerraannccee - CCiittyy UUnnddeerr FFiirree SSCCii ÅÅââððîîïïàà

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

2244..0022 VViieewwttiiffuull JJooee:: RReedd HHoott RRuummbbllee CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 YYoooott SSaaiittoo''ss OOddaammaa NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 SSppoonnggeeBBoobb SSqquuaarreePPaannttss && FFrriieennddss:: UUnniittee!! TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
1144..0033 NNaarruuttoo:: CCllaannss ooff NNiinnjjaa DD33 ÑÑØØÀÀ
1177..0033 SSoonniicc RRiiddeerrss SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 NNaammccoo AArrccaaddee 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
2288..0033 HHaarrvveesstt MMoooonn:: MMaaggiicc MMeellooddyy NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
TTBBAA KKiirrbbyy NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA SSttaarrCCrraafftt:: GGhhoosstt VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TTwwiilliigghhtt PPrriinncceessss NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà

GAMECUBE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

1177..0022 BBllooooddRRaayynnee 22 MMaajjeessccoo ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 CCaassttlleevvaanniiaa:: CCuurrssee ooff DDaarrkknneessss KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 MMaarrcc EEcckkoo''ss GGeettttiinngg UUpp:: 

CCoonntteennttss UUnnddeerr PPrreessssuurree AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
2211..0022 SSoonniicc RRiiddeerrss SSeeggaa ÑÑØØÀÀ
2211..0022 TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss NNeeooWWaavvee SSNNKK PPllaayymmoorree ÑÑØØÀÀ
2222..0022 TThhee HHuussttllee:: DDeettrrooiitt SSttrreeeettss AAccttiivviissiioonn VVaalluuee ÑÑØØÀÀ
2244..0022 AAeeoonn FFlluuxx MMaajjeessccoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 AAmmeerriiccaa''ss AArrmmyy:: RRiissee ooff aa SSoollddiieerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 BBllaacckk EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 TTOOCCAA RRaaccee DDrriivveerr 33 CCooddeemmaasstteerrss ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 WWoorrlldd SSeerriieess ooff PPookkeerr AAccttiivviissiioonn ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy SSCCii ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 GGeeoorrggee RRoommeerroo''ss CCiittyy ooff tthhee DDeeaadd HHiipp GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 SSppoonnggeeBBoobb SSqquuaarreePPaannttss && FFrriieennddss:: UUnniittee!! TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TTaakk:: TThhee GGrreeaatt JJuujjuu CChhaalllleennggee TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss 22000033 SSNNKK PPllaayymmoorree ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 ZZeerroo TToolleerraannccee - CCiittyy UUnnddeerr FFiirree SSCCii ÅÅââððîîïïàà
0077..0033 BBllaazziinngg AAnnggeellss:: SSqquuaaddrroonnss ooff WWWWIIII UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
1100..0033 CCoommbbaatt 112211 ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 33 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 MMeettaall SSlluugg 55 SSNNKK PPllaayymmoorree ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 PPaaiinnkkiilllleerr:: HHeellll WWaarrss DDrreeaammCCaattcchheerr ÑÑØØÀÀ
1144..0033 SSttaacckkeedd wwiitthh DDaanniieell NNeeggrreeaannuu MMyyeelliinn MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ
1177..0033 AAmmeerriiccaann CChhooppppeerr:: FFuullll TThhrroottttllee ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 CCoommmmaannddooss:: SSttrriikkee FFoorrccee EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 DDrriivveerr:: PPaarraalllleell LLiinneess AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
2211..0033 FFiinnaall FFiigghhtt:: SSttrreeeettwwiissee CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
2244..0033 NNaammccoo AArrccaaddee 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 PPaannzzeerr EElliittee AAccttiioonn:: FFiieellddss ooff GGlloorryy JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 TThhee GGooddffaatthheerr EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 TTiimmeeSShhiifftt AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 AAnndd 11 SSttrreeeettbbaallll UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr:: TTeenn HHaammmmeerrss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TTyy 33:: NNiigghhtt ooff tthhee QQuuiinnkkaann ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
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×òî ñëûøíî î Dirge of Cerberus?
Ýòî ïðîäîëæåíèå Final Fantasy VII âûøëî â ßïîíèè 26 ÿíâàðÿ. 
Âûõîä â ÑØÀ ïîêà ÷òî íàçíà÷åí íà ïåðâîå èþíÿ, íî åãî íàâåðíÿêà ïåðåíåñóò.?

Key oof HHeaven ||  Kingdom oof PParadise, aaction/RPG îîò SSony, 
âûõîäèò ââ ÅÅâðîïå ïïîä ääðóãèì èèìåíåì. 

Drakengard III ||  Ñèêâåë ääàæåêî ííå ññàìîãî ëëó÷øåãî ïïðîåêòà SSquare EEnix
çà ïïðåäåëàìè ßßïîíèè èèçäàåò UUbisoft. 

Ïîòåíöèàëüíûé õèò; 
Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 

TBA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

2200..0033 TThhee EEllddeerr SSccrroollllss IIVV:: OObblliivviioonn 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2211..0033 DDeessppeerraaddooss 22:: CCooooppeerr''ss RReevveennggee AAttaarrii ÑÑØØÀÀ
2244..0033 AAcctt ooff WWaarr:: HHiigghh TTrreeaassoonn AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 DDuunnggeeoonn LLoorrddss DDrreeaammCCaattcchheerr ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 FFaacceess ooff WWaarr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 PPaannzzeerr EElliittee AAccttiioonn:: FFiieellddss ooff GGlloorryy JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 TThhee GGooddffaatthheerr EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 TTiimmeeSShhiifftt AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 CCSSII:: 33 DDiimmeennssiioonnss ooff MMuurrddeerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr:: TTeenn HHaammmmeerrss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 HHeerrooeess ooff MMiigghhtt && MMaaggiicc VV UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 IIccee AAggee 22:: TThhee MMeellttddoowwnn VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 OOuuttRRuunn 22000066:: CCooaasstt 22 CCooaasstt SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 RReesseerrvvooiirr DDooggss 22KK GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TTaaiittoo LLeeggeennddss 22 SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 UUbbeerrSSoollddiieerr CCDDVV SSooffttwwaarree ÅÅââððîîïïàà
0033..0044 PPaarraaddiissee UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
0044..0044 LLeefftt BBeehhiinndd:: EEtteerrnnaall FFoorrcceess LLeefftt BBeehhiinndd ÑÑØØÀÀ
0077..0044 HHeeaarrttss ooff IIrroonn IIII:: DDoooommssddaayy PPaarraaddooxx ÅÅââððîîïïàà
1111..0044 OOrriiggiinn ooff tthhee SSppeecciieess TTrrii SSyynneerrggyy ÑÑØØÀÀ
1122..0044 BBaadd DDaayy LL..AA.. EEnnlliigghhtt SSooffttwwaarree ÑÑØØÀÀ
1133..0044 AAuuttoo AAssssaauulltt NNCCSSoofftt ÅÅââððîîïïàà
1188..0044 TTaakkee CCoommmmaanndd:: 22nndd MMaannaassssaass PPaarraaddooxx ÑÑØØÀÀ
1188..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
2200..0044 TToorrttuuggaa - TTwwoo TTrreeaassuurreess AAssccaarroonn ÑÑØØÀÀ
2211..0044 SSppeellllFFoorrccee 22 JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
2288..0044 HHiittmmaann:: BBlloooodd MMoonneeyy EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
0011..0055 FFeeaarr FFaaccttoorr:: UUnnlleeaasshheedd HHiipp GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 RRiissee ooff NNaattiioonnss:: RRiissee ooff LLeeggeennddss MMiiccrroossoofftt ÑÑØØÀÀ
0011..0055 SSnnooww 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 SSttaarrggaattee SSGG-11:: TThhee AAlllliiaannccee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0055 TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss OOnnlliinnee:: 

SShhaaddoowwss ooff AAnnggmmaarr TTrriibbuunnee ÑÑØØÀÀ
0011..0055 UUnnrreeaall TToouurrnnaammeenntt 22000077 MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
1100..0055 AAggee ooff CCoonnaann:: HHyybboorriiaann AAddvveennttuurreess FFuunnccoomm ÑÑØØÀÀ
1122..0055 CCiittyy LLiiffee DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
2266..0055 RRuusshh ffoorr BBeerrlliinn DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
0011..0066 TThhee SSaaccrreedd RRiinnggss AAddvveennttuurree CCoommppaannyy ÑÑØØÀÀ
0066..0066 HHeellll TTyyccoooonn AAnnaarrcchhyy ÑÑØØÀÀ
0066..0066 PPrreeyy 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0099..0066 HHeeaarrtt ooff EEmmppiirree:: RRoommee DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
2255..0088 PPaarraaWWoorrlldd DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
0011..0099 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0022..1100 JJuunniioorr BBooaarrdd GGaammeess OOxxyyggeenn ÅÅââððîîïïàà
0022..1100 SS..TT..AA..LL..KK..EE..RR..:: SShhaaddooww ooff CChheerrnnoobbyyll TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
1199..1100 CCaallll ooff CCtthhuullhhuu:: DDeessttiinnyy''ss EEnndd HHiipp GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2277..1100 TTaabbuullaa RRaassaa NNCCSSoofftt ÑÑØØÀÀ
TTBBAA CCoommppaannyy ooff HHeerrooeess TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA EEll MMaattaaddoorr CCeenneeggaa ÑÑØØÀÀ
TTBBAA GGootthhiicc IIIIII JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA NNeevveerreenndd DDuusskk22DDaawwnn ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA RRiissee && FFaallll:: CCiivviilliizzaattiioonnss aatt WWaarr MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
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1177..0022 FFrrooggggeerr:: HHeellmmeett CChhaaooss KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 LLuunnaarr GGeenneessiiss UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 SSuuppeerr MMoonnkkeeyy BBaallll TToouucchh && RRoollll SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 RRaaiinnbbooww IIssllaannddss RReevvoolluuttiioonn TTaaiittoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 VViieewwttiiffuull JJooee:: DDoouubbllee TTrroouubbllee CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2277..0022 SSuuppeerr PPrriinncceessss PPeeaacchh NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
2288..0022 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
0011..0033 GGuuiillttyy GGeeaarr:: DDuusstt SSttrriikkeerrss MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
0033..0033 SSppoonnggeeBBoobb SSqquuaarreePPaannttss && FFrriieennddss:: UUnniittee!! TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TTaakk:: TThhee GGrreeaatt JJuujjuu CChhaalllleennggee TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0066..0033 PPookkeemmoonn TTrroozzeeii NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
0099..0033 SSccuurrggee:: HHiivvee OOrrbbiittaall ÑÑØØÀÀ
1100..0033 PPhhooeenniixx WWrriigghhtt:: AAccee AAttttoorrnneeyy CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 WWoorrmmss:: OOppeenn WWaarrffaarree TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
2200..0033 MMeettrrooiidd PPrriimmee:: HHuunntteerrss NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
2200..0033 TTeettrriiss DDSS NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
3311..0033 AAnniimmaall CCrroossssiinngg:: WWiilldd WWoorrlldd NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 PPrrooff.. KKaawwaasshhiimmaa''ss BBrraaiinn TTrraaiinniinngg:: 

HHooww OOlldd IIss YYoouurr BBrraaiinn?? NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 RReessiiddeenntt EEvviill:: DDeeaaddllyy SSiilleennccee CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
0077..0044 TTrraauummaa CCeenntteerr:: UUnnddeerr tthhee KKnniiffee AAttlluuss ÅÅââððîîïïàà
2211..0044 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA AAsshh:: AArrcchhaaiicc SSeeaalleedd HHeeaatt NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
TTBBAA FFiinnaall FFaannttaassyy IIIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
TTBBAA XXeennoossaaggaa II && IIII NNaammccoo ÑÑØØÀÀ

NINTENDO DS
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2211..0022 CCoolllleeggee HHooooppss 22KK66 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0033..0033 FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 33 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0077..0033 BBllaazziinngg AAnnggeellss:: SSqquuaaddrroonnss ooff WWWWIIII UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
1144..0033 BBuurrnnoouutt RReevveennggee EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
1177..0033 TThhee OOuuttffiitt TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
2200..0033 TThhee EEllddeerr SSccrroollllss IIVV:: OObblliivviioonn 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2244..0033 BBaattttlleeffiieelldd 22:: MMooddeerrnn CCoommbbaatt EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2288..0033 RRuummbbllee RRoosseess XXXX KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
3311..0033 MMoottooGGPP 22000066:: UUllttiimmaattee RRaacciinngg TTeecchhnnoollooggyy TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0011..0055 FFiinnaall FFaannttaassyy XXII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
0011..0066 PPrreeyy 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..1100 TToooo HHuummaann MMiiccrroossoofftt ÑÑØØÀÀ
TTBBAA DDeeaadd RRiissiinngg CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA FFrraammee CCiittyy KKiilllleerr NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA GGeeaarrss ooff WWaarr MMiiccrroossoofftt ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TThhee DDaarrkknneessss MMaajjeessccoo GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
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3311..0033 TToomm CCllaannccyy��ss GGhhoosstt RReeccoonn::
AAddvvaanncceedd  WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà

0011..0044 BBuullllyy RRoocckkssttaarr GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0033..0044 NNFFLL HHeeaadd CCooaacchh EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
1111..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
2255..0044 RRoogguuee TTrrooooppeerr SSCCii ÑÑØØÀÀ
0011..0055 DDMMZZ NNoorrtthh KKoorreeaa VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0055 OOuuttllaaww CChhooppppeerr VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 SSnnooww 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
1155..0066 PPiirraatteess ooff tthhee CCaarriibbbbeeaann:: 

TThhee LLeeggeenndd ooff JJaacckk SSppaarrrrooww BBeetthheessddaa SSooffttwwoorrkkss ÑÑØØÀÀ
0011..1100 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
TTBBAA HHiittmmaann:: BBlloooodd MMoonneeyy EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA SSttaarrCCrraafftt:: GGhhoosstt VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
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1155..0022 CCoommbbaatt EElliittee:: WWWWIIII PPaarraattrrooooppeerrss BBaamm ÑÑØØÀÀ
1177..0022 AAddvveenntt RRiissiinngg MMaajjeessccoo ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 BBllooooddRRaayynnee 22 MMaajjeessccoo ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 GGeeoorrggee RRoommeerroo''ss CCiittyy ooff tthhee DDeeaadd HHiipp GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 KKeeeeppssaakkee LLiigghhtthhoouussee ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 MMaarrcc EEcckkoo''ss GGeettttiinngg UUpp:: 

CCoonntteennttss UUnnddeerr PPrreessssuurree AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 NNaammccoo MMuusseeuumm 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 SSttaarr WWaarrss:: EEmmppiirree aatt WWaarr LLuuccaassAArrttss ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 TThhee RReeggiimmeenntt KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 WWaarr WWoorrlldd:: TTaaccttiiccaall CCoommbbaatt TThhiirrdd WWaavvee ÅÅââððîîïïàà
2211..0022 EEvveerrQQuueesstt IIII:: KKiinnggddoomm ooff SSkkyy UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2211..0022 EEvveerrqquueesstt:: PPrroopphheeccyy ooff RRoo SSoonnyy OOnnlliinnee ÑÑØØÀÀ
2211..0022 TThhee AApppprreennttiiccee LLeeggaaccyy ÑÑØØÀÀ
2211..0022 WWaarrppaatthh GGrroooovvee GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2244..0022 AAlliieenn HHoommiinniidd ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 CCrraasshhddaayy AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 EEmmppiirree EEaarrtthh IIII:: AArrtt ooff SSuupprreemmaaccyy VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 GGaallaaccttiicc CCiivviilliizzaattiioonnss IIII:: DDrreeaadd LLoorrddss SSttaarrddoocckk ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 GGhhoosstt WWaarrss HHiipp GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 HHaammmmeerr && SSiicckkllee CCDDVV SSooffttwwaarree ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 PPaacciiffiicc SSttoorrmm BBuukkaa ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 RRiissiinngg FFoorrccee OOnnlliinnee CCooddeemmaasstteerrss ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 SSppeeccnnaazz:: PPrroojjeecctt WWoollff GGMMXX MMeeddiiaa ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 TTOOCCAA RRaaccee DDrriivveerr 33 CCooddeemmaasstteerrss ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 TTyyccoooonn CCiittyy:: NNeeww YYoorrkk AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 WWiinnxx CClluubb KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
2255..0022 CCrraazzyy DDuucckk HHuunntteerr XXiinngg ÅÅââððîîïïàà
0011..0033 CCaallll ooff CCtthhuullhhuu:: DDaarrkk CCoorrnneerrss ooff tthhee EEaarrtthh 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0033 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0033 MMaaggee KKnniigghhtt AAppooccaallyyppssee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0033 SSccrraattcchheess GGoott GGaammee ÑÑØØÀÀ
0033..0033 DDuunnggeeoonnss && DDrraaggoonnss OOnnlliinnee:: SSttoorrmmrreeaacchh AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 HHaallff-LLiiffee 22:: AAfftteerrmmaatthh VVaallvvee ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 HHaallff-LLiiffee 22:: ((ppllaattiinnuumm)) VVaallvvee ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 JJuulleess VVeerrnnee:: JJoouurrnneeyy ttoo tthhee MMoooonn AAddvveennttuurree CCoommppaannyy ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 SSWWAATT 44:: TThhee SStteettcchhkkoovv SSyynnddiiccaattee VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: 

TThhee BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-eeaarrtthh IIII EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TThhee SSiimmss 22:: OOppeenn ffoorr BBuussiinneessss EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 GGuuiillttyy GGeeaarr XX22 RReellooaadd ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 TToonnyy HHaawwkk''ss AAmmeerriiccaann WWaasstteellaanndd AAssppyyrr ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 CCoommmmaannddooss:: SSttrriikkee FFoorrccee EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 GGuuiillttyy GGeeaarr IIssuukkaa ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 LL..AA.. RRuusshh MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ
1177..0033 LLaaww && OOrrddeerr:: CCrriimmiinnaall IInntteenntt VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 MMiiddwwaayy AArrccaaddee TTrraassuurreess DDeelluuxxee EEddiittiioonn MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà

PC

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

1155..0022 MMeeggaa MMaann AAnnnniivveerrssaarryy CCoolllleeccttiioonn CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
1177..0022 SShhaammaann KKiinngg:: MMaasstteerr ooff SSppiirriittss 22 KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 DDoorraa tthhee EExxpplloorreerr:: SSuuppeerr SSttaarr AAddvveennttuurreess GGlloobbaall SSttaarr ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 TTrroollllzz:: HHaaiirr AAffffaaiirr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 WWaarriioo WWaarree:: TTwwiisstteedd!! NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 WWiinnxx CClluubb KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
0011..0033 UUllttiimmaattee PPoocckkeett GGaammeess TTeelleeggaammeess ÑÑØØÀÀ
0066..0033 TTaalleess ooff PPhhaannttaassiiaa NNaammccoo ÑÑØØÀÀ

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

1177..0022 LLeemmmmiinnggss SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 MMeeggaa MMaann MMaavveerriicckk HHuunntteerr XX CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 MMoorrttaall KKoommbbaatt:: DDeecceeppttiioonn UUnncchhaaiinneedd MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 SSttrreeeett FFiigghhtteerr AAllpphhaa 33 MMAAXX CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2288..0022 GGeenneerraattiioonn ooff CChhaaooss NNiippppoonn IIcchhii ÑÑØØÀÀ
2288..0022 NNeeooppeettss PPeettppeett AAddvveennttuurree:: 

TThhee WWaanndd ooff WWiisshhiinngg SSCCEEAA ÑÑØØÀÀ
2288..0022 SSppoonnggeeBBoobb SSqquuaarreePPaannttss:: 

TThhee YYeellllooww AAvveennggeerr TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
0011..0033 BBoouunnttyy HHoouunnddss NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0033..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 KKeeyy ooff HHeeaavveenn SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà
0066..0033 WWoorrlldd PPoocckkeett TToouurr 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0077..0033 YYss:: TThhee AArrkk ooff NNaappiisshhttiimm KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
1100..0033 BBuubbbbllee BBoobbbbllee RReevvoolluuttiioonn RRiissiinngg SSttaarr ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1144..0033 FFrroomm RRuussssiiaa WWiitthh LLoovvee EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
1144..0033 SSttaacckkeedd wwiitthh DDaanniieell NNeeggrreeaannuu MMyyeelliinn MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ
2200..0033 WWoorrmmss:: OOppeenn WWaarrffaarree TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
2244..0033 MMeeggaa MMaann PPoowweerreedd UUpp CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 SSaammuurraaii WWaarrrriioorrss:: SSttaattee ooff WWaarr KKooeeii ÅÅââððîîïïàà
2277..0033 DDeeff JJaamm:: FFiigghhtt ffoorr NNYY:: TThhee TTaakkeeoovveerr EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
2277..0033 NNBBAA BBaalllleerrss:: RReebboouunndd MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ
2288..0033 DDaaxxtteerr SSCCEEAA ÑÑØØÀÀ
2288..0033 MMeettaall GGeeaarr AAcc!!dd 22 KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
3311..0033 BBrrootthheerrss iinn AArrmmss UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 FFiieelldd CCoommmmaannddeerr SSoonnyy OOnnlliinnee ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 MMoonnsstteerr HHuunntteerr FFrreeeeddoomm CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 OOuuttRRuunn 22000066:: CCooaasstt 22 CCooaasstt SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 PPuuyyoo PPoopp FFeevveerr SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 SSttrreeeett RRiiddeerrss UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 UUnnttoolldd LLeeggeennddss:: TThhee WWaarrrriioorr''ss CCooddee SSoonnyy OOnnlliinnee ÅÅââððîîïïàà
0011..0055 GGuuiillttyy GGeeaarr JJuuddggmmeenntt MMaarrvveelloouuss ÑÑØØÀÀ
0011..0066 5500 CCeenntt:: BBuulllleettpprrooooff VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0066 CCrriissiiss CCoorree:: FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
0011..0066 GGrraann TTuurriissmmoo 44 MMoobbiillee SSCCEEAA ÑÑØØÀÀ
2288..0066 PPooPPooLLooCCrrooiiss AAggeetteecc ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA AAddvveenntt SShhaaddooww MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
TTBBAA FFrreeee RRuunnnniinngg EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
TTBBAA SSpplliinntteerr CCeellll EEsssseennttiiaallss UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
TTBBAA TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà

PSP
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   14.01 � 21.01

èãðà èçäàòåëü

1 Football MManager 22006 SSeeggaa

2 Age of Empires III Microsoft 
3 The Sims 2 Electronic Arts 
4 Call of Duty 2 Activision
5 Civilization IV Take-Two 
6 The Movies Activision 
7 The Sims 2: Nightlife Electronic Arts 
8 World of Warcraft Vivendi
9 Quake 4 Activision
10 Battlefield 2 Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Football Manager 2006 óæå
ñòîëüêî âðåìåíè âîçãëàâëÿåò
PC-÷àðò, ÷òî ìîæíî ïîäóìàòü,
áóäòî êàæäûé áðèòàíåö
ìå÷òàåò áûòü Àáðàìîâè÷åì.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  14.01 � 21.01

èãðà èçäàòåëü

1 Need ffor SSpeed: MMost WWanted EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
3 Buzz! The Music Quiz SCEE
4 Gun Activision 
5 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
6 Star Wars: Battlefront II LucasArts 
7 Narnia: The Lion, The Witch & Wardrobe Buena Vista Games 
8 FIFA 06 Electronic Arts 
9 True Crime: New York City Activision
10 Prince of Persia: The Two Thrones Ubisoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Î÷åðåäíàÿ Need for Speed.
Õîðîøàÿ Need for Speed.
Äîñòîéíàÿ Need for Speed.
Ïîæèíàþùàÿ çàñëóæåííûå
ëàâðû Need for Speed.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  14.01 � 21.01

èãðà èçäàòåëü

1 MMario SSmash FFootball NNiinntteennddoo

2 FIFA 06 Electronic Arts
3 Pokemon XD: Gale of Darkness Nintendo 
4 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
5 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
6 Fire Emblem: Path of Radiance Nintendo
7 Battalion Wars Nintendo 
8 Gun Activision 
9 The Sims 2 Electronic Arts
10 Mario Superstar Baseball Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Åñëè íå ôóòáîë, òî ãîíêè, 
à åñëè íå ãîíêè, òî ôóòáîë.
Îñîáåííî åñëè ýòîò ôóòáîë �
ýêñêëþçèâ ñ äàâíî çíàêîìûìè
ïåðñîíàæàìè. 

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 14.01 � 21.01

èãðà èçäàòåëü

1 Need ffor SSpeed: MMost WWanted EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Prince of Persia: The Two Thrones Ubisoft
3 Pro Evolution Soccer 5 Konami
4 Gun Activision 
5 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
6 True Crime: New York City Activision
7 FIFA 06 Electronic Arts
8 Star Wars: Battlefront II LucasArts 
9 Call of Duty 2: Big Red One Activision 
10 Half-Life 2 Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Êðóòûå òà÷êè è òóïûå êîïû.
Î÷åíü êðóòûå òà÷êè è î÷åíü
òóïûå êîïû. ×åì áîëüøå êîïîâ
è ÷åì âûøå ñêîðîñòü � 
òåì âåñåëåå! 

ÍÀØÈ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ
ÀÀ ««ÏÏððèèííöö»»-òòîî ããîîëëûûéé!! ÏÏîîääääààííííûûåå ÅÅåå ÂÂååëëèè÷÷ååññòòââàà
ííèèêêààêê ííåå ææååëëààþþòò ïïððèèççííààââààòòüü ïïååððññèèääññêêîîããîî ààêêððîîááààòòàà::
ññââîîéé òòððîîíí îîíí ññììîîãã óóääååððææààòòüü ëëèèøøüü ííàà XXbbooxx..
ÎÎòòûûããððûûââààååòòññÿÿ îîíí ââ ««ÑÑîîþþççåå»»,, îîêêêêóóïïèèððîîââààââ ïïååððââóóþþ
ññòòððîî÷÷êêóó ÷÷ààððòòàà ññððààççóó ææåå ïïîî ïïîîññòòóóïïëëååííèèèè ââ ììààããààççèèííûû..
ÂÂ ööååëëîîìì ææåå ââ õõèèòò-ïïààððààääààõõ ííààááëëþþääààååòòññÿÿ ññòòààããííààööèèÿÿ::
ïïððààççääííèèêêèè ääààëëååêêîî ïïîîççààääèè,, ääîî ïïîîÿÿââëëååííèèÿÿ ââ ïïððîîääààææåå
ññëëååääóóþþùùèèõõ ããððîîììêêèèõõ õõèèòòîîââ ååùùåå ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ââððååììååííèè,,
èè îîääííèè èè òòåå ææåå èèããððûû ïïîî ááîîëëüüøøååéé ÷÷ààññòòèè òòààññóóþþòòññÿÿ 
ââ ððååééòòèèííããààõõ,, óóññòòóóïïààÿÿ ììååññòòàà ääððóóãã ääððóóããóó,, 
ííîî ííåå ïïððîîïïóóññêêààÿÿ êê ââååððõõóóøøêêààìì ààóóòòññààééääååððîîââ.. 
ÂÂ ßßïïîîííèèèè,, ííååññììîîòòððÿÿ ííàà ïïîî÷÷òòååííííûûéé ââîîççððààññòò,,
ïïððîîääîîëëææààþþòò ëëèèääèèððîîââààòòüü òòððèè ÷÷ààññòòèè BBrraaiinn TTrraaiinniinngg èè
ääââåå îîííëëààééííîîââûûåå èèããððûû îîòò NNiinntteennddoo �� ääààææåå KKiinnggddoomm
HHeeaarrttss IIII ííåå óóääååððææààëëààññüü èè ññêêààòòèèëëààññüü ííàà ññååääüüììóóþþ
ïïîîççèèööèèþþ.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ììûû ïïððååääññêêààççûûââààååìì ññêêîîððîîåå

ïïîîÿÿââëëååííèèåå ííàà ââååððõõóóøøêêåå ÷÷ààððòòàà DDiirrggee ooff CCeerrbbeerruuss::
FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII �� ììûû õõîîððîîøøîî ïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî DDVVDD 
ññ AAddvveenntt CChhiillddrreenn øøëëèè ííààððààññõõââààòò.. ËËþþááÿÿòò ÿÿïïîîííööûû
FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII,, ÷÷òòîî óóææ ïïîîääååëëààòòüü..
ÁÁððèèòòààííññêêèèåå DDSS-÷÷ààððòòûû ïïððîîääîîëëææààþþòò ââûûççûûââààòòüü
ííååääîîóóììååííèèåå.. ««ÍÍèèííòòååííääîîññîîááààêêèè»» ââååððííóóëëèè ññååááåå
ááûûëëóóþþ ïïîîïïóóëëÿÿððííîîññòòüü �� ííîî ýýòòîî ååùùåå ììîîææííîî ïïîîííÿÿòòüü:: 
ííàà ääââîîððåå õõîîëëîîääííîî,, ääîîììàà òòååïïëëîî,, ëëþþááèèììûûéé ïïèèòòîîììååöö
ïïîîää ððóóêêîîéé,, ííåå êêààïïððèèççííèè÷÷ààååòò èè ââûûííèèììààòòüü ííîîããèè èèçç
òòààïïîî÷÷ååêê ííåå òòððååááóóååòò.. ÎÎääííààêêîî ææ,, ññ òòððóóääîîìì ïïîîääääààååòòññÿÿ
ïïîîííèèììààííèèþþ ííààëëèè÷÷èèåå ââ õõèèòò-ïïààððààääåå ööååëëûûõõ òòððååõõ èèããðð ïïîî
ììîîòòèèââààìì ôôèèëëüüììîîââ,, ääââàà èèçç êêîîòòîîððûûõõ ääààââííîî óóææåå
îîòòããððååììååëëèè ññââîîåå.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ââîîççììîîææííîî,, 
÷÷òòîî ññêêààççûûââààååòòññÿÿ îîòòññóóòòññòòââèèåå õõîîððîîøøååããîî ôôóóòòááîîëëüüííîîããîî
ññèèììóóëëÿÿòòîîððàà èèëëèè ììååííååääææååððàà �� àà òòîî,, ããëëÿÿääèèøøüü,, 
èè ïïîîççààááûûëëèè ááûû ááððèèòòààííööûû ïïððîî ññîîááàà÷÷ååêê..

Battalion Wars
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 9 ïî 
21 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà.

PS2 09.01 � 21.01

èãðà ðåéòèíã

1 Prince of Persia: The Two Thrones 30
2 Need for Speed: Most Wanted 26
3 True Crime: New York City 16
4 Star Wars: Battlefront II 16
5 Call of Duty 2: Big Red One 14
6 Resident Evil 4 13
7 Harry Potter and the Goblet of Fire 13
8 Killzone 12
9 FIFA 06 11
10 Tekken 5 10

PC (BOX) 09.01 � 21.01

èãðà ðåéòèíã

1 The Sims 2 40
2 Need for Speed: Most Wanted 34
3 Harry Potter and the Goblet of Fire 23
4 F.E.A.R. (Director's Cut) 20
5 Battlefield 2: Special Forces 17
6 Battlefield 2 16
7 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth 16
8 Act of War: Øîê è òðåïåò 12
9 Warcraft III: Reign of Chaos 12
10 FIFA 06 10

PC (JEWEL) 09.01 � 21.01

èãðà ðåéòèíã

1 Call of Duty 2 46
2 Ìàãèÿ êðîâè 30
3 Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, êîëäóíüÿ è âîëøåáíûé øêàô 25
4 Êîðñàðû 3 21
5 Silent Hunter 3 21
6 Àíòîëîãèÿ Counter-Strike 12
7 Ìàäàãàñêàð 12
8 Crazy Frog Racer 11
9 Ex Machina 10
10 Max Payne 2 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PSP 09.01 � 21.01

èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories 31
2 Need for Speed Most Wanted 5-1-0 22
3 Pursuit Force 21
4 SSX on Tour 17
5 Lord of the Rings: Tactics 16
6 Medievil: Resurrection 15
7 Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 14
8 Burnout Legends 13
9 Crash Tag Team Racing 11
10 Pro Evolution Soccer 5 10

� èãðà ïîäíÿëàñü â õèò-ïàðàäå
� èãðà îïóñòèëàñü
� âïåðâûå ïîïàëà
� ïîçèöèÿ íå èçìåíèëàñü

ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß
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Êîììåíòàðèé: Âòîðàÿ ÷àñòü Brain Training äëÿ DS ñ íåïðèãîäíûì äëÿ çàïîìèíàíèÿ íàçâàíèåì ñòàðòîâàëà ñðàçó æå íà ïåðâîé ñòðî÷êå ÿïîíñêîãî õèò-ïàðàäà.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

èãðà èçäàòåëü

11  Kahashima RRyuuta KKyouju KKanshuu: MMotto NNouo KKitaeru OOtona DDS TTraining NNiinntteennddoo DDSS

èãðà èçäàòåëü

2   Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 

3   Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS

4   Mario Kart DS Nintendo DS

5   Gunparade Orchestra: Shiro no Shou Sony PS2

6   Monster Hunter Portable Capcom PSP

7   Kingdom Hearts 2 Square Enix PS2

8   Mario & Luigi RPG 2 Nintendo DS

9   Yawaraka Atamajuku Nintendo DS

10 Tamagotchi no PuchiPuchi Omisecchi Bandai DS

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Íîâîãîäíèé áóì ïðîøåë, 

íî ëèäåðû îñòàëèñü íà ñâîèõ

ìåñòàõ: ÿïîíöû ïðîäîëæàþò

òðåíèðîâàòü ñâîè èçâèëèíû.

XBOX 3360 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 14.01 � 21.01

èãðà èçäàòåëü

1 Project GGotham RRacing 33 MMiiccrroossoofftt

2 Call of Duty 2 Activision 
3 Ridge Racer 6 Electronic Arts
4 Perfect Dark Zero Microsoft 
5 FIFA 06 Electronic Arts 
6 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
7 Condemned: Criminal Origins Sega 
8 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
9 Kameo: Elements of Power Microsoft 
10 Quake 4 Activision 

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ýêñêëþçèâ Xbox 360 óïîðíî
îïåðåæàåò è ìóëüòèïëàòôîð-
ìåííóþ Most Wanted, è ïîäîç-
ðåâàþùóþñÿ â áóäóùåé ìèãðà-
öèè íà PS3 Ridge Racer 6.

PS2 ((ÃÃÎÎÐÐÁÁÓÓØØÊÊÀÀ)) 09.01 � 21.01

èãðà ðåéòèíã

1 Resident EEvil 44 6688

2 Prince of Persia: The Two Thrones 66
3 Need for Speed Most Wanted 60
4 Pro Evolution Soccer 5 42
5 Call of Duty: Big Red One 38
6 Killzone 38
7 Grand Theft Auto: San Andreas 33
8 Burnout Revenge 31
9 True Crime: New York City 30
10 Soul Calibur III 26

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Resident Evil 4 æäàëè î÷åíü äîë-
ãî, æàäíûìè ãëàçàìè ñìîòðÿ â
ñòîðîíó âëàäåëüöåâ GameCube.
Äîæäàëèñü. Òåïåðü ñ âåðõóøêè
÷àðòà åùå äîëãî íå îòïóñòÿò.

DS ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 14.01 � 21.01

èãðà èçäàòåëü

1 Mario KKart DDS                             NNiinntteennddoo

2 Sonic Rush Sega
3 Nintendogs: Lab & Friends Nintendo
4 Nintendogs: Dachshund & Friends Nintendo
5 Nintendogs: Chihuahua & Friends Nintendo
6 The Incredibles: Rise of the Underminer THQ
7 Star Wars Ep. III: Revenge of the Sith Ubisoft
8 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
9 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts
10 Spyro: Shadow Legacy Vivendi

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Ñèíèõ ïàíöèðåé, ñïîñîáíûõ
çàñòàâèòü ëèäåðà ýòîé ãîíêè
ïîòåðÿòü âåäóùóþ ïîçèöèþ, 
íåò, è â áëèæàéøåì áóäóùåì 
íå íàìå÷àåòñÿ.

PSP ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 14.01 � 21.01

èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: LLiberty CCity SStories      TTaakkee-TTwwoo

2 The Sims 2 Electronic Arts
3 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
4 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
5 WWE Smackdown VS RAW 2006 THQ
6 Championship Manager Eidos
7 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
8 FIFA 06 Electronic Arts 
9 Pursuit Force SCEE 
10 Star Wars: Battlefront II Lucasarts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Liberty City Stories ïîêà åùå ýêñêëþ-
çèâ äëÿ PSP è ïðîäîëæàåò ðàñõî-
äèòüñÿ îãðîìíûìè òèðàæàìè. Êàê
òîëüêî ïðîäàæè ïîéäóò íà óáûëü,
ïîÿâèòñÿ âåðñèÿ äëÿ PS2, è âñå
íà÷íåòñÿ ñíîâà...

Perfect Dark Zero
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ÏÏ îæàëóé, ñàìàÿ ñìåëàÿ îá-
ëîæêà çà èñòåêøèé ãîä.

Âñÿêîå áûëî � è áîé íîâåéøèõ
ïîðòàòèâîê èç ïëàñòèëèíà, 
è ìîðïåõ èç Doom 3 ñ áóòûë-
êîé øàìïàíñêîãî, è äàæå êîí-
ñîëè-ðîáîòû ñ ëàçåðíûìè ñàá-
ëÿìè. Íî òàêîãî... Ñóäèòå ñàìè:
÷òîáû ïðàâäîïîäîáíî ïåðåäàòü
ýôôåêò «ïîòåðòîé ïîãðûçåí-
íîñòè çàïå÷åííîé ñ êðîâüþ
êàðòèíêè», íàøåìó àðò-äèðó
ïðèøëîñü ðàñïå÷àòàòü èñõîä-
íûé àðò íà öâåòíîì ïðèíòåðå,
ñãîíÿòü â ìàãàçèí çà êåò÷óïîì,

âûìàçàòü ýñêèç «êðîâüþ», ïîä-
æå÷ü è âòîïòàòü çàòåì âñå ýòî
â ñíåã! Ñäåëàâ ôîòî, Àëèê óò-
âåðäèë êàðòèíêó â êà÷åñòâå îá-
ëîæêè 181-ãî íîìåðà, è âñÿ ðå-
äàêöèÿ ñúåæèëàñü, îæèäàÿ âû-
ãîâîðà îò íà÷àëüñòâà...
À òåì âðåìåíåì â ñòåíàõ èçäà-
òåëüñòâà ïîëíûì õîäîì øóìå-
ëà ïîäãîòîâêà êî âòîðîìó àò-
òðàêöèîíó íåâèäàííîé ñìåëîñ-
òè � âîò-âîò ñòàðòóåò Gameland
Award, íàøà ïåðâàÿ öåðåìîíèÿ
íàãðàæäåíèÿ ëó÷øèõ èãðîâûõ
ïðîåêòîâ óøåäøåãî ãîäà... 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

192

Òèðàæ:

80000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

71

Áîíóñû:

DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Heroes of Annihilated Empires

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 04 (85) 2001

ÂÂäðóã ïîõóäåâøèé àæ íà öå-
ëóþ äþæèíó ñòðàíèö «âòî-

ðîé ôåâðàëüñêèé» çà 2001-é ãîä
îäíîé òîëüêî îáëîæêîé çàòêíóë
çà ïîÿñ è ïðåäûäóùèé, è ïîñëå-
äóþùèé íîìåðà. Øóòêà ëè �
óëûá÷èâûé Òèäóñ íà æèçíåðàäî-
ñòíîì ãîëóáîì «ëåòíåì» ôîíå èç
îáëàêîâ è îêåàíñêèõ âîä. «Final
Fantasy íàâñåãäà», � äðàçíèò çà-
ëèõâàòñêàÿ íàäïèñü. «Áåñêîíå÷-
íûå êîìïüþòåðíûå è âèäåîèã-
ðû», � îáåùàåò âåðõíèé êîëîíòè-
òóë. Ñòîëüêî ïîëîæèòåëüíûõ
ýìîöèé, ñòîëüêî ðàäîñòè � îò îä-

íîé òîëüêî îáëîæêè. À ïîä íåé �
è îáåùàííîå ïðåâüþ Final Fan-
tasy X (íàçâàííîå ïî÷åìó-òî îá-
çîðîì è ïîìåùåííîå â ðóáðèêó
Special Report) îò Ñåðãåÿ Îâ÷èííè-
êîâà, è ñïåöìàòåðèàë (ñðàùåííûé
ñ ïðåâüþ FFX) ïî âñåì ÷àñòÿì ñå-
ðèè, è ñîëþøåí ïî FFIX â ðóáðèêå
«Òàêòèêà» (àâòîð Ìàêñèì Çàÿö).
«Õèò?» � ïî Shenmue 2. Â ïðå-
âüþ � Conker�s Bad Fur Day. 
Â «Æåëåçå» � ýëåêòðîííûå ñîáà-
êè îò Sony. Íî ãëàâíîå � àíàëèç
èãðîâîé èíäóñòðèè çà ïÿòü ëåò
(1995-2000). Ðåêîìåíäóåì!

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Final Fantasy X

Êîë-âî
ñòðàíèö:

92

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

31

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð
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ÑÑ êîðáíàÿ äàòà 1 ôåâðàëÿ
2003 ãîäà ïðèøëàñü êàê

ðàç íà ñäà÷ó ýòîãî íîìåðà. 
Ãèáåëè øàòòëà «Êîëàìáèÿ»
ïîñâÿùåíî ïîìåùåííîå íà
òåìíóþ ïëàøêó «Ñëîâî êîìàí-
äû» îò Àãåíòà «Â.Êîðíååâà»
Êóïåðà. «Ïðîñòèòå, ÷òî íå
âûøëî îá èãðàõ», � çàêàí÷èâà-
åò îí ñâîþ ðå÷ü. À òåì âðåìå-
íåì ÷åòâåðòûé íîìåð çà 2003
ãîä óõîäèò â ïå÷àòü, ÷òîáû ðà-
äîâàòü ïîêëîííèêîâ êîìïüþ-
òåðíûõ è âèäåîèãð âî âòîðîé
ïîëîâèíå ìîðîçíîãî ìåñÿöà

ôåâðàëÿ. Ïîëíîöåííûõ îáçî-
ðîâ â íîìåðå âñåãî äåâÿòü
(ñ÷èòàÿ «Òåìó íîìåðà»), 
íî çàòî èãðû � êàê íà ïîäáîð!
Ðåäàêöèÿ äðóæíî òåñòèðóåò
C&C: Generals, Gungrave, Star
Wars: Clone Wars íà ïàðó ñî
Star Wars: Bounty Hunter è îò-
äàåò «Âûáîð ðåäàêöèè»
(âîñüìåðêà, çîëîòî) î÷åðåä-
íîé íåòëåíêå Õèäåî Êîäçèìû
Metal Gear Solid 2: Substance. 
À â «Õèòå?» îäèíîêî, íî ãîðäî
âîññåäàåò Ëèíê èç The Legend
of Zelda: The Wind Waker. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Command & Conquer: Generals

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 04 (37) 1999

ÑÑ ïåðâîé æå ñòðàíèöû
«ÑÈ», íå çäîðîâàÿñü, 

áåðåò ñ ìåñòà â êàðüåð. Åùå
áû! Ñòîëüêî íîâîãî íàêîïè-
ëîñü çà íîâîãîäíèå ïðàçäíè-
êè. Íà øåñòèäåñÿòè äâóõ ñòðà-
íèöàõ øèðîêîôîðìàòíîãî «ãà-
çåòíîãî» íîìåðà ÷åãî òîëüêî
íåò � è òðàäèöèîííûå «Èòîãè
ãîäà», è ñòàòüÿ î íîâîì ïîêî-
ëåíèè ýìóëÿòîðîâ, è ðàçâîðîò-
íûé ñïåö î ãîòîâÿùèõñÿ êèíî-
ýêðàíèçàöèÿõ ëþáèìûõ èãð.
Íî îñîáåííî çàïîìíèëèñü ÷è-
òàòåëÿì ïðåâüþ Final Fantasy

VIII (êàê äàâíî ýòî áûëî!) 
â ðóáðèêå «Õèò?» è îáëîæå÷-
íûé îáçîð íîâåõîíüêîé (êàê
äàâíî ýòî áûëî!!) SimCity
3000. Îòëè÷èëàñü ðóáðèêà 
X-Files. Äàæå «Èòîãè» � è òå
íåîáû÷íûå, â îðèãèíàëüíîé
ìàíåðå: îòäåëüíûé òåêñò ïè-
ñàëñÿ êàæäûì èç ñïåöèàëèñ-
òîâ: Áîðèñîì Ðîìàíîâûì,
Äìèòðèåì Ýñòðèíûì è Ñåðãå-
åì Îâ÷èííèêîâûì. «Õîðîøî
äà ìàëî!», � äðóæíî ñêàæåì
ìû è îòâåòèì íîâûìè «Èòîãà-
ìè» � óøåäøåãî 2005 ãîäà! 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: SimCity 3000

Êîë-âî
ñòðàíèö:

128

Òèðàæ:

60 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

48

Áîíóñû:

1 ÑD
1 ïîñòåð

Êîë-âî
ñòðàíèö:

62

Òèðàæ:

60 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

42

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð
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of Might and Magic 
Heroes 
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Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru

V 
ÅÅ äâà ëè íàéäåòñÿ âòîðîé

ñòîëü æå îæèäàåìûé ðîñ-
ñèéñêèé ïðîåêò, êàê Heroes

of Might and Magic V. Ñ òåõ ñàìûõ
ïîð, êàê Ubisoft âûêóïèëà ïðàâà íà
ñåðèþ è ïîïîëçëè ïåðâûå íåÿñíûå
ñëóõè î ðàçðàáîòêå â Ðîññèè, ôà-
íàòû  âçÿëè íèçêèé ñòàðò. È äîæäà-
ëèñü � îôèöèàëüíûé àíîíñ, ñâåðõ-
ñåêðåòíûé ïîêàç íà ÊÐÈ 2005, äî-
ãàäêè ïî ïîâîäó çàìêîâ è øêîë ìà-
ãèè, áóðíîå îáñóæäåíèå «óòåêøèõ»
â Ñåòü ñêðèíøîòîâ è àëüôà-âåð-
ñèè, ðàçãàäûâàíèå çíà÷åíèÿ èêîíîê
íà îôèöèàëüíîì ôîðóìå èãðû.
Óäèâëÿòüñÿ íå÷åìó: â îòëè÷èå îò
ïîêëîííèêîâ, ñêàæåì, Fallout, ôà-
íàòû ñåðèè ãîðàçäî áîëåå ìíîãî-
÷èñëåííû, îðãàíèçîâàííû è ìóëü-
òèíàöèîíàëüíû. Òóðíèðû è êîíêóð-

ñû êàðò ïðîâîäÿòñÿ äî ñèõ ïîð, êî-
ëè÷åñòâî ñàéòîâ è âîâñå íå ïîääà-
åòñÿ èñ÷èñëåíèþ. Ýòèì îáñòîÿ-
òåëüñòâîì ñ óäîâîëüñòâèåì âîñ-
ïîëüçîâàëèñü êàê ôðàíöóçñêèå,
òàê è ðîññèéñêèå PR-ìåíåäæåðû.
Îïðîñû, ðåãóëÿðíûå ñåðèè «îòâå-
òîâ ðàçðàáîò÷èêîâ», àæèîòàæ âîê-
ðóã «íîâîé ðàñû» è îáëîæêè âñåõ
áîëåå-ìåíåå êðóïíûõ ïå÷àòíûõ èç-
äàíèé ïîäãîòàâëèâàëè èãðîêîâ ê
ïðèõîäó ìåññèè. 
Òåïåðü æå, êîãäà ðåëèç âñå áëèæå,
êîâàðíûå ðàçðàáîò÷èêè íàíîñÿò ïîñ-
ëåäíèé óäàð � ïîêàçûâàþò ïî÷òè ãî-
òîâóþ èãðó. Íåñìîòðÿ íà æóòêèé ìî-
ðîç, ìû äîáðàëèñü äî ãîñòåïðèèìíî-
ãî îôèñà Nival Interactive, äàáû ïðè-
êîñíóòüñÿ ê âåëèêîìó. È ðàññêàçàòü,
êàêèå æå îíè, íîâûå «Ãåðîè».

ÍÀËÅÂÎ ÏÎÉÄÅØÜ � 
ÑÓÍÄÓÊ ÇÎËÎÒÀ ÍÀÉÄÅØÜ
Ïîñëå ïåðâûõ ñêðèíøîòîâ ìíîãèå
îïàñàëèñü, ÷òî, ïîëó÷èâ â ðàñïîðÿ-
æåíèå ñòîëü ãðîìêîå èìÿ, â Nival
ñäåëàþò î÷åðåäíûõ «Äåìèóðãîâ».
Èãðó, áûòü ìîæåò, äîñòîéíóþ, íî íå
èìåþùóþ ñ ïðåäøåñòâåííèêàìè
íè÷åãî îáùåãî. Íî òðåâîãà îêàçà-
ëàñü íàïðàñíîé � ïåðâûé æå âçãëÿä
âûçûâàåò ïîòîê äîðîãèõ ñåðäöó
âîñïîìèíàíèé. Êàê è 11 ëåò íàçàä,
íàñ âñòðå÷àþò ïàñòîðàëüíûé ïåé-
çàæ, ñâåðêàþùèå ñóíäó÷êè ñ çîëî-
òîì è ðåñóðñû, è ðûöàðü íà ìîãó-
÷åì êîíå â öåíòðå (îõ, íåñïðîñòà
äëÿ äåìîíñòðàöèè âûáðàíà èìåííî
ýòà êàðòà è ãåðîé). Ïðàâäà, èíòåð-
ôåéñ ïåðåñòàë çàêðûâàòü òðåòü ýê-
ðàíà è ïðåäñòàâëåí íåáîëüøèìè

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nival Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nival.com/homm5_ru
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ãðóïïàìè êíîïîê âíèçó. À ïðè æå-
ëàíèè è âîâñå óáèðàåòñÿ, áëàãî
âñå «ãîðÿ÷èå êëàâèøè» ðàáîòàþò,
êàê âñòàðü. 
Âåòåðàíàì ñåðèè ïðîñòî áóäåò îñ-
âîèòüñÿ ñ îáúåêòàìè íà êàðòå: øàõ-
òà, «ïîâûøàëêà» àòàêè, ìàãè÷åñêèé
êîëîäåö, æèëèùå ìîíñòðîâ, à òóò
âàëÿåòñÿ àðòåôàêò. Ïðàâäà, âûãëÿ-
äÿò îíè òàê, ÷òî ïîðîé áåç íàâåäå-
íèÿ êóðñîðà è íå ïîéìåøü, ÷òî çà
êîíñòðóêöèÿ ïåðåä òîáîé. Íî ãëàçó
ïðèÿòíî � äîìèêè êðåñòüÿí ñòîÿò
ðÿäîì ñ ìåëüíèöåé, âîêðóã êîëî-
ñèòñÿ ðîæü, è âñå ýòî îãîðîæåíî
çàáîð÷èêîì. Ïîñëå çàõâàòà ñòðîå-
íèÿ îíî «îæèâàåò»: ëåñîïèëêà íà-
÷èíàåò âûäàâàòü ðàñïèëåííûå
áðåâíà, à íà ôåðìå � äåðóòñÿ ïåòó-
õè. Íî ÷òî áîëåå âàæíî, íàä îáúåê-
òîì ïîÿâëÿåòñÿ ñèìâîë èãðîêà, êî-
òîðûé ïîêàçûâàåò íå òîëüêî åãî
öâåò, íî è ðàñó. Î÷åíü âàæíîå íîâ-
øåñòâî äëÿ ìóëüòèïëååðà. 

Íàäî ëè ãîâîðèòü, íàñêîëüêî âñå
êðàñèâî? ßðêèå, ñî÷íûå öâåòà, ïî÷-
òè íàñòîÿùèå åëêè ðàñêà÷èâàþòñÿ
íà âåòðó, ïî çåìëå ïëûâóò òåíè îò
îáëàêîâ, à ïðè æåëàíèè ìîæíî íàê-
ëîíèòü êàìåðó è ëþáîâàòüñÿ îòê-
ðûâøèìñÿ âèäîì. Ïðàâäà, óâåëè÷å-
íèå óãëà îáçîðà ðåçêî ñíèæàåò ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü. Íî êðóòèòü è
ìàñøòàáèðîâàòü êàðòèíêó ïðèäåòñÿ
â ëþáîì ñëó÷àå � çà òðåõìåðíûå
êðàñîòû íàäî ïëàòèòü:  çàïðîñòî
ìîæíî ïðîâîðîíèòü ðåñóðñû, ñêðû-
òûå çà õîëìàìè, èëè çàáëóäèòüñÿ �
ñðàçó è íå ñîîáðàçèøü, êóäà èäòè è
ãäå óæå áûë. Âïðî÷åì, ýòî äåëî
ïðèâû÷êè. 

ß ÇÍÀÞ, ÑÀÄÓ ÖÂÅÑÒÜ!
Ïåðåäâèãàÿñü, ãåðîé îñòàâëÿåò çà
ñîáîé ÿðêèé øëåéô, êîòîðûé òîò-
÷àñ ïðîïàäàåò: îò èäåè îïðåäåëÿòü
ïî íåìó ñèëó ïðîøåäøåé àðìèè
äàâíî óæå îòêàçàëèñü. Êàê è îò

ìíîãèõ íîâøåñòâ Heroes of Might
and Magic IV: ãåðîé è àðìèÿ åäèíû,
è îòäåëüíî ïóòåøåñòâîâàòü íå ìî-
ãóò, çàáûò åæåäíåâíûé ïðèðîñò
þíèòîâ è êàðàâàíû, äà è âîîáùå
ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî îò
«íåóäà÷íîé» ÷àñòè îòêðåùèâàþòñÿ,
êàê òîëüêî ìîæíî, êàê áóäòî åå íè-
êîãäà íå áûëî. 
Âçÿòü òî æå ñòðîèòåëüñòâî â ãîðî-
äàõ: âñå ïî ñòàðèíêå, íèêàêèõ «âè-
ëîê ðàçâèòèÿ». Åñòü ðåñóðñû � ñòðî-
èøü, è âûáèðàòü ìåæäó àíãåëàìè è
êàâàëåðèñòàìè íå ïðèõîäèòñÿ. Äî-
áàâèëñÿ, ïðàâäà, íþàíñ: êîëè÷åñòâî
ïîñòðîåê âëèÿåò íà óðîâåíü ãîðîäà,
è åñëè îí íåäîñòàòî÷åí, âàæíîå
çäàíèå âñå ðàâíî íå ïîñòðîèøü.
Ãèëüäèÿ ìàãîâ è êóçíèöà äàþò, äî-
ïóñòèì, 20-é óðîâåíü, à æèëèùå
äæèííîâ òðåáóåò 25-ãî. È ïîêà íå
áóäåò êðåïîñòè, ïîâûøàþùåé óðî-
âåíü ãîðîäà äî 30, ëèáî êàêèõ-òî
äðóãèõ çäàíèé, äàþùèõ òå ñàìûå 5

Ìàãèÿ
Âîò óæ ÷òî íèêîãäà íå ïðèäåðæèâàëîñü òðàäèöèé, òàê ýòî ìàãè÷åñêàÿ ñèñòåìà.
Èç ñåðèè â ñåðèþ íàì ïðåäëàãàëè òî ðàçáèåíèå ïî óðîâíÿì, òî ïî ñòèõèÿì, à òî
è íà ïîðÿäîê è õàîñ. Ïðèòîì, ÷òî çàêëÿòüÿ áûëè îäíè è òå æå. Â ïÿòîé ÷àñòè,
íåìíîãî ïîðàçìûñëèâ, ðåøèëè ñäåëàòü ñîáñòâåííóþ ñèñòåìó. Èòàê, âñòðå÷àéòå:
Destructive Magic, Summoning Magic, Light Magic è Dark Magic. Âñåãî â èãðå 45
çàêëèíàíèé, ðàâíîìåðíî ðàñêèäàíû ïî øêîëàì. Èç íèõ 40 «áîåâûõ» ïëþñ ïÿòîê
äëÿ ãëîáàëüíîé êàðòû: ñòàðûå çíàêîìöû Town Portal, Summon Boat è ò.ï. Åñòü
èíòåðåñíûå îñîáåííîñòè � íàïðèìåð, Magic Fist îòíîñèòñÿ ê Summoning Magic è,
ïîñêîëüêó ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé çäîðîâåííûé êóëàê, íàíîñèò ÷èñòî ôèçè÷åñêèé
óðîí. Ñëåäîâàòåëüíî, ïðîòèâ íåãî íå ñïàñàåò ñîïðîòèâëåíèå îãíþ, õîëîäó èëè
ìàãèè âîîáùå, ïðèñóùåå íåêîòîðûì ìîíñòðàì.



31

Heroes of Might and Magic V ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

óðîâíåé, î ìîíñòðàõ âûñîêîãî óðîâ-
íÿ ìîæíî çàáûòü. Íàöåëåíî ýòî, â
ïåðâóþ î÷åðåäü, íà ñåòåâóþ èãðó �
èñêëþ÷åíèå ñëó÷àåâ, êîãäà êîìó-òî
ïîäôàðòèëî ñ ðåñóðñàìè íà ñòàðòå,
è óæå íà ïåðâîé íåäåëå îí èñòðåá-
ëÿåò íåéòðàëüíûõ ìîíñòðîâ òèòàíà-
ìè. Ïðèÿòíî, ÷òî êàæäîå íîâøåñòâî
òùàòåëüíî âçâåøèâàåòñÿ íà ïðåä-
ìåò âëèÿíèÿ íà áàëàíñ.
Çàìêè, ïîìèìî òîãî ÷òî áåçóìíî
êðàñèâû, òåïåðü èìåþò «ýêñêëþ-
çèâíûå» ôóíêöèè, â çàâèñèìîñòè
îò ðàñû. Âñå ýòî áûëî â çà÷àòî÷-
íîì ñîñòîÿíèè è ðàíüøå, íàïðèìåð,
«ïðåîáðàçîâàòåëü ñêåëåòîâ» â
Necropolis èëè «îáëàêà ñåðû» â
Inferno, íî òåïåðü ãîðàçäî áîëåå
ÿðêî âûðàæåíî. Ñêàæåì, â Haven
ìîæíî ïîñòðîèòü Training Grounds,
â êîòîðîé çà äåíüãè ïîâûøàåøü
óðîâåíü þíèòîâ. Êðåñòüÿí â ëó÷íè-
êîâ, ëó÷íèêîâ â ìå÷íèêîâ, è òàê äà-
ëåå. Ìèíóÿ, êîíå÷íî, ãðèôîíîâ è,
èç ñîîáðàæåíèé áàëàíñà, àíãåëîâ.
À â Academy ìîæíî ñîçäàâàòü àð-
òåôàêòû, ïîâûøàþùèå õàðàêòåðèñ-
òèêè, è âûäàâàòü èõ îòðÿäàì (òîëü-
êî ðîäíûì, êîíå÷íî). Â ðîëåâîé
ñèñòåìå ïðåäóñìîòðåíû îñîáûå
óìåíèÿ äëÿ ãåðîåâ ðàñû, óëó÷øàþ-
ùèå ïîëüçó îò òàêèõ ïîñòðîåê. 

ÏÎËÊÎÂÎÄÖÛ ÀÑÕÀÍÀ
Êñòàòè, î ãåðîÿõ. Îãðàíè÷åíèÿ ïî
«çëûì» è «äîáðûì» íàðîäàì áîëü-
øå íåò, è â òàâåðíå ó ýëüôîâ ìî-
æåò çàïðîñòî ïîÿâèòüñÿ íåêðîìàíò.
Êëàññîâ òåïåðü âñåãî ïî îäíîìó íà
ðàñó, íî çàòî âîçìîæíîñòåé ïî èõ
ðàçâèòèþ � ìàññà. Ê èçíà÷àëüíîé
ñïåöèàëèçàöèè (íàïðèìåð, ïî ëó÷-
íèêàì) äîáàâëÿþòñÿ óìåíèÿ òèïà
Leadership, Wisdom è øêîë ìàãèè.
Êàæäîå óìåíèå, â ñâîþ î÷åðåäü,
îòêðûâàåò äîñòóï ê èçó÷åíèþ ñïî-
ñîáíîñòåé. Òàê, Basic Light Magic
ïîçâîëÿåò çàó÷èâàòü çàêëèíàíèÿ
äàííîé øêîëû è äàåò íà âûáîð ñïî-
ñîáíîñòü Master of Blessings, êîòî-
ðàÿ äåëàåò ìàññîâûì ýôôåêò îò
âñåõ áëàãîñëîâåíèé. «Ïðàâèëüíûõ»
âàðèàíòîâ íåò, ïðè êàæäîì ïîâû-
øåíèè óðîâíÿ íóæíî êàê ñëåäóåò
äóìàòü, ÷òî áîëüøå ïðèãîäèòñÿ â
áóäóùåì. Â áèòâå ãåðîè ñëóæàò íå
òîëüêî «êíèæêîé çàêëèíàíèé», íî,
â çàâèñèìîñòè îò êëàññà, ìîãóò
ëè÷íî ïîó÷àñòâîâàòü â ñå÷å. Âîë-
øåáíèê ïóñêàåò ìàãè÷åñêèå ñòðå-
ëû, à ðûöàðü òàê è âîâñå ñíîñèò
áóéíû ãîëîâóøêè ìå÷îì. Íî âðàã
èõ àòàêîâàòü íå ìîæåò. Òàêîé âîò
êîìïðîìèññ ìåæäó òðåòüåé è ÷åò-
âåðòîé ÷àñòüþ. 

Ìîðÿ è ãîðîäà
À âîò îò îñàäû ñþðïðèçîâ íå æäèòå. Çàùèòíèêè ñèäÿò çà ñòåíîé, íàïàäàþùèå
äîæèäàþòñÿ, êîãäà æå êàòàïóëüòà ðàçðóøèò ñòåíó èëè âîðîòà. Áàøíè ñòðåëÿþò,
ïðîñòðàíñòâî ïîä ñòåíîé óñûïàíî ëîâóøêàìè, òîëüêî âîò ïîëå áîÿ ïîáîëüøå,
÷åì â îáû÷íîé áèòâå. Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, ãîðîäà áðàòü òåïåðü íàìíîãî òÿ-
æåëåå, è ïûòàòüñÿ ñòîèò òîëüêî ñ íàìíîãî ïðåâîñõîäÿùèìè ñèëàìè. Êîãäà æå âû
áåðåòå âðàæåñêèé êîðàáëü íà àáîðäàæ, ìåæäó ïàëóáàìè ïåðåêèíóòû äâà óçêèõ
ìîñòêà, íà êîòîðûõ è ðàçâîðà÷èâàåòñÿ ïîáîèùå. Òóò-òî è ïðèãîäÿòñÿ «÷åòûðåõ-
êëåòî÷íûå» îòðÿäû, êîòîðûìè ìîæíî çàãîðîäèòü ïðîõîä. 

Â ááèòâå ããåðîè ññëóæàò ííå òòîëüêî ««êíèæêîé ççàêëèíàíèé», 
íî, ââ ççàâèñèìîñòè îîò êêëàññà, ììîãóò ëëè÷íî ïïîó÷àñòâîâàòü ââ ññå÷å.

ÎÃÎÐ×ÀÅÒ ÊÊÎÍÒÐÀÑÒ ÌÌÅÆÄÓ ÝÝÔÔÅÊÒ-
ÍÛÌ ÏÏÎßÂËÅÍÈÅÌ ÃÃÅÐÎß ÍÍÀ ÏÏÎËÅ ÁÁÎß ÈÈ
ÍÀÍÎÑÈÌÛÌ ÂÂ ÈÈÒÎÃÅ ÓÓÐÎÍÎÌ.

ÍÅÊÐÎÌÀÍÒ, ÍÍÀÂÅÐÍÎÅ, ÑÑÈËÜÍÎ ÏÏÎÆÀËÅË,
×ÒÎ ÂÂÛÑÒÀÂÈË ÂÂÎÉÑÊÀ ÑÑÒÎËÜ ÊÊÓ×ÍÎ.

ÊÎÐÀÁËÈ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ËËÈÁÎ ÏÏÎÊÓÏÀÞÒÑß ÍÍÀ
ÂÅÐÔÈ, ËËÈÁÎ ÏÏÐÈÇÛÂÀÞÒÑß ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅÌ.
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ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ ÍÅ ÂÎÈÍ
Áûñòðûõ áèòâ íåòó âîîáùå (ïî êðàé-
íåé ìåðå, íà äàííûé ìîìåíò) � âèäè-
ìî, ïî ìíåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, èãðîê
íå èìååò ïðàâà íå çàìåòèòü ïîëîâè-
íó èõ óñèëèé. Âåäü ãëàâíàÿ ãîðäîñòü
Nival Interactive � èçìåíåíèå òàêòè-
÷åñêîãî ðåæèìà,  â îñíîâíîì, çà ñ÷åò
íîâîÿâëåííîãî ïàðàìåòðà èíèöèàòè-
âû. Ïîñëå ðàññòàíîâêè âîéñê îïðåäå-
ëÿåòñÿ î÷åðåäíîñòü õîäà äëÿ êàæäî-
ãî îòðÿäà (è ãåðîÿ), êîòîðàÿ îòîáðà-
æàåòñÿ â âèäå ëèíåéêè ïîðòðåòîâ
âíèçó ýêðàíà. Ïî íåé ìîæíî ñóäèòü,
êòî ïîñëå êîãî õîäèò, à èñïîëüçîâà-
íèå êîìàíäû «çàùèùàòüñÿ», ïîâû-
øåíèå èëè óõóäøåíèå ìîðàëè íàã-
ëÿäíî îòîáðàæàåòñÿ íà øêàëå ïóòåì
ïåðåòàñîâêè ïîðòðåòîâ. 
Îñíîâíàÿ ñóòü íîâøåñòâà â òîì, ÷òî
áûñòðûå ñóùåñòâà õîäÿò â íåñêîëü-
êî ðàç ÷àùå  áîëåå ñèëüíûõ, íî
ìåäëåííûõ. Èñ÷åçëî ñàìî ïîíÿòèå
«ðàóíäà», òî åñòü íåêîãî èãðîâîãî
ïðîìåæóòêà, â òå÷åíèå êîòîðîãî âñå
îòðÿäû íà ïîëå ñäåëàþò ïî îäíîìó
õîäó. Òåïåðü, ïîêà âàøè òîðìîçíûå
ãîëåìû ïîëó÷àò ñâîé õîä, øóñòðûå
âðàæåñêèå ñòðåëêè óñïåþò ïàðó ðàç
ñäåëàòü ñâîè ñìåðòîíîñíûå çàëïû.
À åñëè ó÷åñòü, ÷òî íåò áîëüøå ïå-
íàëüòè íà óðîí çà ðàññòîÿíèå è ïðå-
ïÿòñòâèÿ, íàïàäàòü íà áîëüøèå îò-
ðÿäû ñòðåëêîâ íóæíî, õîðîøåíüêî
ïîäãîòîâèâøèñü. Íàïðèìåð, ïåðåä
áèòâîé óáðàòü ñëàáûõ è ìåäëåííûõ
þíèòîâ â ðåçåðâ è âîåâàòü òîëüêî
òåìè, êîìó íå òàê ñòðàøíû ñòðåëû.
Äðóãîé ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ëè-
íåéêè � ñïîñîáíîñòü êîðîëåâñêèõ
ãðèôîíîâ ïèêèðîâàòü, áèòü ñ ìíî-
ãîêðàòíî óñèëåííûì óðîíîì. Òîí-
êîñòü â òîì, ÷òî óäàð íàíîñèòñÿ ïî
âûáðàííîé êëåòêå, à íå ïî îòðÿäó, è
åñëè ïðîòèâíèê ñîéäåò ñ ìåñòà, ïèêå
áóäåò ïîòðà÷åíî âïóñòóþ. Íî åñëè
ïî øêàëå âèäíî, ÷òî çîìáè çà ýòî
âðåìÿ íèêóäà íå äåíóòñÿ, ìîæíî
ñìåëî íàòðàâëèâàòü «ïòè÷åê». 
Ðàçìåð ïîëÿ áîÿ óìåíüøèëñÿ (çàâè-
ñèìîñòü ïëîùàäè îò êîëè÷åñòâà
âîéñê òîæå óáðàëè), à íåêîòîðûå îò-
ðÿäû çàíèìàþò ñðàçó ÷åòûðå êëåò-
êè. Èç-çà ðàçáðîñàííûõ ïîâñþäó
áðåâåí è êàìíåé ÷àñòåíüêî ñëó÷àåò-
ñÿ, ÷òî, íå ïîäóìàâ, áëîêèðóåøü
ñîáñòâåííûå âîéñêà, íå äàâàÿ èì
äîéòè äî âðàãà. Ïî÷òè ó êàæäîãî
þíèòà åñòü óíèêàëüíàÿ ñïîñîáíîñòü,
è AI óìåëî èõ èñïîëüçóåò (òðîéíàÿ
àòàêà öåðáåðîâ î÷åíü äîðîãî îáîø-
ëàñü íàøåìó âîéñêó). Çàìåíà ãåêñîâ
íà êâàäðàòû ïîçâîëÿåò àòàêîâàòü ñ
8 ñòîðîí, à íå øåñòè, êàê ðàíüøå. Ó
êàæäîãî þíèòà, ó êàæäîé ðàñû åñòü
ñâîè ñëàáûå è ñèëüíûå ñòîðîíû,
ïðåæäå ÷åì ñäåëàòü õîä, ñòîèò ïðîñ-
÷èòàòü âñå âàðèàíòû � òàêòè÷åñêèé
ðåæèì ñòàë íàìíîãî èíòåðåñíåå. 
À åùå � íåâåðîÿòíî êðàñî÷íûì.
Ïóñêàé ìîäåëè ãåðîåâ è ìîíñòðîâ
íå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ñâåðõäåòàëè-
çàöèåé, çàòî îíè ñòðîãî âûäåðæàíû
ïî ñòèëþ, ëåãêî çàïîìèíàþòñÿ è îò-
ëè÷íî àíèìèðîâàíû. Øàòêàÿ ïîõîä-

Ñþæåò
Ðåøèâ íå ðàçáèðàòüñÿ â çàïóòàííîé èñòîðèè ïðîøëûõ ÷àñòåé, äà åùå è ñâÿçàí-
íîé ñ ðîëåâûì ñåðèàëîì Might & Magic, ñöåíàðèé íàïèñàëè ñ íóëÿ. Äëÿ ÷åãî
ïðèäóìàëè íîâûé ìèð Ashan (ïðîèçíîñèòñÿ êàê Àñõàí) è çàâÿçêó ïðî íàïàäåíèå
äåìîíîâ íà èìïåðèþ Haven. Ïîä øóìîê âñå ðàñû âñïîìíèëè ñòàðûå îáèäû è âîç-
íàìåðèëèñü óðâàòü îò ñîñåäåé êëîê øåðñòè. Ñþæåò ïðåäñòàâëåí ðîëèêàìè íà
äâèæêå, à íå îãðîìíûìè êóñêàìè òåêñòà ïåðåä ìèññèÿìè, ÷òî äåëàåò åãî óñâîå-
íèå êóäà áîëåå ïðèÿòíûì. Êðîìå òîãî, íàì îáåùàþò áîëåå ïðîäóìàííóþ ìîòèâà-
öèþ äëÿ ïåðñîíàæåé, ÷åì «âðàãè ñîæãëè ðîäíóþ õàòó». Êàê ïðèìåð ðàçðàáîò÷è-
êè ëþáÿò ïðèâîäèòü Haven � çàìîê çàùèòíèêîâ äîáðà è ïîáîðíèêîâ ñïðàâåäëè-
âîñòè ïðåâðàòèëñÿ â æåñòêóþ âîåííóþ ìàøèíó, íå òåðïÿùóþ áåñïîðÿäêà. Äà è
âîîáùå âñå ðàñû îñíîâàòåëüíî ïåðåðàáîòàíû, êàæäàÿ ïðèâåäåíà ê åäèíîìó çíà-
ìåíàòåëþ (íåò áîëüøå ïðèíöèïà «ñîáðàòü â êó÷ó âñåõ ïîäçåìíûõ òâàðåé») è ïî-
ëó÷èëà ñâîþ èñòîðèþ è äàæå ðåëèãèþ.

ÏÐÈ ÍÍÀÂÅÄÅÍÈÈ ÊÊÓÐÑÎÐÀ ÍÍÀ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÉ
ÎÒÐßÄ ÏÏÈØÓÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÅÐÎßÒÍÛÉ ÓÓÐÎÍ,
ÍÎ ÈÈ ÑÑÒÀÍÅÒ ËËÈ ÒÒÎÒ ÎÎÒÂÅ×ÀÒÜ ÍÍÀ ÀÀÒÀÊÓ.

ÏÐÅÅÌÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ ÏÏÎÊÎËÅÍÈÉ �� ÎÎÁÐÀÒÈÒÅ
ÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÈÈÇÌÅÍÈÂØÓÞÑß
ÈÊÎÍÊÓ ÓÓÌÅÍÈß LLEADERSHIP.
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êà çîìáè, ñòðåìèòåëüíûé áåã ýëü-
ôîâ, «ìåõàíè÷åñêàÿ» ïîñòóïü ãîëå-
ìîâ, è êàìåðà, â íóæíûé ìîìåíò
âûõâàòûâàþùàÿ âûãîäíûå ìîìåíòû.
Ñòðåìèòåëüíûé ïîëåò íà îñòðèå
ñòðåëû â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Max
Payne; ñãîðàþùèé ÿðêèì ïëàìåíåì
âàìïèð; âçìûâàþùèé ââûñü ãðèôîí;
àðõèìàã, çà÷èòûâàþùèé çàêëèíàíèå

ñî ñâèòêà. Ïîíÿòíî, ÷òî ÷åðåç ïàðó
äíåé âñå âûêðóòàñû áóäóò áëàãîïî-
ëó÷íî îòêëþ÷åíû, à ðåãóëÿòîð ñêî-
ðîñòè àíèìàöèè � âûêðó÷åí äî óïî-
ðà: çàÿäëûõ ñòðàòåãîâ èíòåðåñóåò
íà÷èíêà, à íå îáåðòêà. Íî ïåðâîíà-
÷àëüíîå ñíîãñøèáàòåëüíîå âïå÷àò-
ëåíèå èãðà ïðîèçâîäèò, à áîëüøåãî
è íå íàäî. 

Î÷åíü ìíîãîãî ìû óâèäåòü íå óñïåëè,
â ÷àñòíîñòè, îöåíèòü ïîâåäåíèå AI íà
ãëîáàëüíîé êàðòå (ïî ñëóõàì, íà åãî
çëîáíîñòü æàëóþòñÿ äàæå ïðîãðàì-
ìèñòû) èëè ñþæåò. Ìíîãîå íàõîäèòñÿ â
ñòàäèè äîðàáîòêè � òå æå èíòåðôåéñ è
ðàáîòà êàìåðû. Îòêðûòûé áåòà-òåñò
âíåñåò ñâîè ïîïðàâêè â ìåõàíèêó �
âåäü òîëüêî ñõâàòêè ìåæäó ëþäüìè îá-

íàæàò ïðîðåõè â áàëàíñå, î êîòîðûõ
ðàçðàáîò÷èêè è íå ïîäîçðåâàëè, è
î÷åíü õîðîøî, ÷òî ïðîèçîéäåò ýòî äî
âûõîäà èãðû, à íå ïîñëå. 
À îäèíî÷íóþ êàìïàíèþ ìû óñïååì
îöåíèòü â ìàðòå, êîãäà âûíåñåì îêîí-
÷àòåëüíûé âåðäèêò. Ïîêà æå îñòàåòñÿ
æäàòü ðåëèçà ñ åùå áîëüøåé îõîòîé,
÷åãî è âàì æåëàåì.

Ìíåíèå Ãëàâðåäà
Çíàÿ áîãàòûé èãðîâîé îïûò íèâàëîâöåâ, ÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü çàíÿëñÿ èçó÷åíèåì
âíåøíèõ êðàñîò ïðîåêòà. Ãðàôèêà â èãðàõ ìåíÿ âñåãäà âîëíóåò ãîðàçäî áîëüøå
îñòàëüíîãî. ß è âî âòîðûõ «Ãåðîåâ» íå ñòàë èãðàòü èìåííî èç-çà èõ óæàñíîãî
«ôðåñêîâîãî» îáëè÷üÿ. ×òî æå ìû âèäèì òåïåðü? Ïÿòàÿ ñåðèÿ íàêîíåö-òî ñòàëà
òðåõìåðíîé. Ïðè÷åì ñ êàìåðîé ìîæíî îáðàùàòüñÿ âåñüìà ñâîáîäíî (ìåíÿòü âû-
ñîòó, âðàùàòü, ìåíÿòü óãîë îáçîðà), ÷òî ïîçâîëèò âàì çàãëÿíóòü áóêâàëüíî ïîä
êàæäûé êóñòèê. Êîíå÷íî, åñëè ïðèáëèçèòüñÿ ìàêñèìàëüíî, òî ïåòóõè, äåðóùèåñÿ
ó êðåñòüÿíñêîé èçáû, ñòàíóò ïîõîæè íà äåòñêèå ïîäåëêè, íî êòî æå òàê èãðàåò â
ñòðàòåãèè? Ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà ìèð âûãëÿäèò ïðåâîñõîäíî, ñâåðêàÿ êðàñ-
êàìè. Íî âñå îíè ìåðêíóò, êîãäà ìû ïîïàäàåì â ãîðîäà. Òàêîé êðàñîòû â «Ãåðî-
ÿõ» íå áûëî íèêîãäà. Îòñòðîåííûå äî ïîñëåäíåãî óðîâíÿ, îíè áóêâàëüíî ñðàæà-
þò âàñ ñâîèì âåëè÷èåì, âûçûâàÿ îäíîâðåìåííî ÷óâñòâî ãîðäîñòè è ñîáñòâåííîé
íè÷òîæíîñòè ïåðåä ýòîé ìîùüþ. 
Õîòÿ îäíà íåïðèÿòíîñòü âñå-òàêè îáíàðóæèëàñü. Äåëî â òîì, ÷òî ìîäåëü ãåðîÿ
(çà èñêëþ÷åíèåì ñþæåòíûõ ïåðñîíàæåé), êàê è ðàíüøå, âîîáùå íå ñâÿçàíà ñ åãî
ïîðòðåòîì. Èõ â èãðå áóäåò òîëüêî øåñòü � ïî îäíîé íà êàæäóþ ñòîðîíó. Èãðàåòå
âû, ñêàæåì, çà èçÿùíóþ âîèòåëüíèöó, à íà ïîëå áîÿ âìåñòî íåå âûñòóïàåò îã-
ðîìíûé ðûöàðü. È åñëè çäåñü ïîëîæåíèå õîòü êàê-òî ñïàñàåò çàêðûòûé øëåì,
òî ó «àêàäåìèêîâ» âñå åùå õóæå. Òàì íà ñëîíå ðàçúåçæàåò ìàã ÿâíî ìóæñêîãî
ïîëà. Íåóæåëè â «Íèâàëå» ñ÷èòàþò, ÷òî íà ýòî íèêòî íå îáðàòèò âíèìàíèå? Çà÷åì
òîãäà âñå ýòè ðàçãîâîðû ïðî ìîùíûé ñþæåòíûé óêëîí ñåðèè?

Academy
Íàñëåäíèê Tower èç
òðåòüåé ÷àñòè. Òèòàíû,
ãîëåìû, ãîðãóëüè, ìàãè,
òîëüêî íà ñåé ðàç � ñ
ñèëüíûì âîñòî÷íûì êî-
ëîðèòîì. Ãåðîè óìåþò
äåëàòü àðòåôàêòû è
ñíàáæàòü èìè îòðÿäû.

Sylvan
«Ïðèðîäíûé çàìîê», ñ åäè-
íîðîãàìè, ôåÿìè, äðåâî-
ëþäàìè, íî â îñíîâíîì �
ýëüôàìè, êîèõ ñðåäè
þíèòîâ öåëûõ òðè âèäà.
Î÷åíü áûñòðûå (ñ âûñî-
êîé èíèöèàòèâîé), íî ñëà-
áûå çäîðîâüåì ñóùåñòâà.

Dungeon
Â áûâøåì çàìêå ÷åðíîê-
íèæíèêîâ, êàê âñåãäà,
åñòü ìèíîòàâðû è ÷åðíûå
äðàêîíû. Îñòàëüíûå ïî-
çèöèè çàíÿòû áëóäíûìè
ãèäðàìè è � âïåðâûå â èñ-
òîðèè ñåðèè � òåìíûìè
ýëüôàìè.

Haven
Îäèí â îäèí Castle èç
HoMM3, òîëüêî ãðèôîíîâ
ïîìåíÿëè ìåñòàìè ñ ìå÷-
íèêàìè. Þíèòîâ ìîæíî
àïãðåéäèòü äî ñëåäóþ-
ùåãî óðîâíÿ ïðè íàëè÷èè
ñîîòâåòñòâóþùåé ïîñò-
ðîéêè â ãîðîäå.

Inferno
Çàìîê, òàêæå ïåðåøåä-
øèé èç òðåòüåé ÷àñòè áåç
îñîáûõ èçìåíåíèé. Äå-
ìîíû è äüÿâîëû âñåõ
ìàñòåé. Îòëè÷àþòñÿ óìå-
íèåì ïðèçûâàòü ñåáå ïî-
äîáíûõ íà ïîëå áîÿ è èñ-
ïîëüçîâàòü ìàãèþ îãíÿ.

Necropolis
Ëþáèìîå èãðîêàìè ñáî-
ðèùå íåæèòè � ñêåëåòû,
âàìïèðû, çîìáè, ïðèçðà-
êè. Ôèðìåííàÿ ÷åðòà �
ñïîñîáíîñòü ãåðîåâ
îæèâëÿòü ïàâøèõ â áîþ è
ïîïîëíÿòü èìè ðÿäû ñâî-
èõ àðìèé. 

ÍÀÍÈÌÀÒÜ ÑÑÓÙÅÑÒÂ ÏÏÎ ÎÎÒÄÅËÜÍÎÑÒÈ
ÍÅËÜÇß. ÊÊËÈÊ ÏÏÎ ËËÞÁÎÌÓ ÆÆÈËÈÙÓ
ÌÎÍÑÒÐÎÂ ÏÏÅÐÅÍÎÑÈÒ ÍÍÀ ÎÎÁÙÈÉ ÝÝÊÐÀÍ.

ÂÈÄÈÌÎ, ÝÝÒÎ ÈÈ ÅÅÑÒÜ ÊÊÎÐÎËÅÂÀ ÈÈÇÀÁÅËÜ,
Ñ ××ÜÅÉ ÍÍÅÓÄÀÂØÅÉÑß ÑÑÂÀÄÜÁÛ ÍÍÀ×ÈÍÀ-
ÅÒÑß ÑÑÞÆÅÒ ÏÏßÒÎÉ ××ÀÑÒÈ.
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ÐÐóóëëååââîîéé ããëëààââííîîããîî
ððîîññññèèééññêêîîããîî

ïïððîîååêêòòàà ääååëëèèòòññÿÿ
èèññòòîîððèèååéé ññîîççääààííèèÿÿ
ïïððîîååêêòòàà èè ïïëëààííààììèè

ííàà ááóóääóóùùåååå..

!



?? Êàê ääàâíî ââû ççíàêîìû ññ ññå -
ðèåé,  êêàêóþ ÷÷àñòü  ññ÷èòàåòå
ëó÷øåé?

ß çíàþ Heroes of Might and Magic,
òàê ñêàçàòü, ñ «êîðíåé» � ñî âðå-
ìåí King�s Bounty. Òàê ÷òî ìåíÿ
ìîæíî íàçâàòü âåòåðàíîì ñåðèè.
Åñëè ÷åñòíî, ÿ íå ìîãó íàçâàòü òó
èëè èíóþ ÷àñòü Heroes of Might
and Magic ñàìîé ëó÷øåé. Êàê è
ëþáîé èãðîê, â êàæäîé ÿ âèæó
ñâîè ïëþñû è ìèíóñû, â êàæäîé
ìíå ÷òî-òî íðàâèòñÿ, ÷òî-òî íåò, ÿ
ïî-ñâîåìó, îöåíèâàþ ðàçëè÷íûå
íîâîââåäåíèÿ.

?? Ñëóõè îî  òòîì,  ÷÷òî  ïïðîäîëæå -
íèå ááóäåò  ððàçðàáàòûâàòüñÿ
ðîññèéñêîé êêîìàíäîé èè ïïåð -
âûå ññêåò÷è ïïîÿâèëèñü ççàäîë -
ãî  ääî îîôèöèàëüíîãî  ààíîíñà.
Íåóæåëè ððàáîòû ââåëèñü óóæå
òîãäà? 

Äà, ðàáîòû âåëèñü óæå òîãäà,
ïðîñòî ìû íå âèäåëè ñìûñëà ñîîá-
ùàòü èãðîêàì îá ýòîì, ÷òîáû íå
èñïûòûâàòü èõ òåðïåíèå ÷åðåñ÷óð
äîëãèì îæèäàíèåì � âåäü òîãäà äî
ðåëèçà îñòàâàëîñü åùå îêîëî ïî-
ëóòîðà ëåò. Êðîìå òîãî, êîìïàíèÿ
Ubisoft íà òîò ìîìåíò èìåëà ñâîé
ïëàí ïóáëèêàöèè íîâîñòåé îá èã-
ðå, êîòîðîìó ìû äîëæíû áûëè
ñëåäîâàòü. È íàäî ñêàçàòü, ÷òî
ïëàí ýòîò áûë î÷åíü ðàçóìíûì,
ìû ïîëíîñòüþ åãî ïîääåðæèâàëè. 

?? Ïîæàëóé,  ññàìûé ââîëíóþùèé
âîïðîñ:  ïïî÷åìó UUbisof t  ääîâå -
ðèëà ððàçðàáîòêó  èèìåííî NNiva l
Interact ive?

Ìû ïðèíÿëè ó÷àñòèå â òåíäåðå,
êîòîðûé áûë îðãàíèçîâàí Ubisoft,
è ðåøåíèå, ïðèíÿòîå ôðàíöóçàìè,
áûëî âçâåøåííûì, ïðîäóìàííûì
è îñíîâàííûì íà ãëóáîêîì àíàëè-
çå âîçìîæíîñòåé ðàçðàáîò÷èêîâ.
Áîëüøèíñòâî ñîòðóäíèêîâ Nival

Interactive � ôàíàòû ñåðèè Heroes
of Might and Magic è ê áîëüøîìó
îïûòó ðàçðàáîòêè èãð æàíðà TBS
ìû ïðèëîæèëè ñòðàñòíîå æåëàíèå
ðàáîòàòü íàä ýòèì ïðîåêòîì. Ìû
î÷åíü õîðîøî ïîäãîòîâèëèñü ê
êîíêóðñó: ïðåäñòàâèëè êîíöåïöèþ
èãðû, ñêåò÷è, äåìî-âåðñèþ è äàæå
ðîëèê, ñäåëàííûé íà äâèæêå «Äå-
ìèóðãîâ». ß äóìàþ, ÷òî ïî ïðîøå-
ñòâèè âðåìåíè ìîæíî ñ óâåðåí-
íîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî íè îäíà èç
ñòîðîí íå ðàçî÷àðîâàëàñü â ïðè-
íÿòîì ðåøåíèè. 

?? Íàñêîëüêî ññèëüíî UUbisof t
âëèÿåò  ííà õõîä ððàáîò,  ññèëüíî
ëè îîãðàíè÷åíà ââàøà ññâîáîäà
äåéñòâèé?

Ó÷èòûâàÿ çíà÷èìîñòü òàêîãî áðåí-
äà, êàê Heroes of Might and Magic,
ìû, êîíå÷íî, äîëæíû ïðèäåðæè-
âàòüñÿ íåêèõ êàíîíîâ è ïîëíîé
ñâîáîäîé ïîõâàñòàòüñÿ íå ìîæåì.
Íàïðèìåð, åñëè ó íàñ ïîÿâèòñÿ æå-
ëàíèå ââåñòè â èãðó ÷òî-òî òèïà
áàáû ßãè èëè Êðàñíîé Øàïî÷êè,
íè÷åãî íå ïîëó÷èòñÿ. Ó íàñ åñòü
«áèáëèÿ ìèðà», êîòîðàÿ íà÷àëà
ôîðìèðîâàòüñÿ ñ ìîìåíòà ïðèîá-
ðåòåíèÿ áðýíäà êîìïàíèåé Ubisoft,
è â êîòîðóþ ìû òîæå âíåñëè ñâîé
áîëüøîé âêëàä. Ðàçóìååòñÿ, â
ðàìêàõ ýòîé áèáëèè ìû íå îãðàíè-
÷åíû â ñâîáîäå òâîð÷åñòâà. 
Èçäàòåëü ïðèíèìàåò âî âñåì àê-
òèâíîå ó÷àñòèå: âñå, íà÷èíàÿ îò
ñêåò÷åé è çàêàí÷èâàÿ êðóïíûìè
äèçàéíåðñêèìè ðåøåíèÿìè, óòâå-
ðæäàåòñÿ â Ubisoft. Íî ýòî íîð-
ìàëüíàÿ ïðàêòèêà äëÿ ïðîåêòà òà-
êîãî ìàñøòàáà è êëàññà. Ê òîìó
æå Ubisoft, êàê âëàäåëåö áðåíäà,
íàâåðíÿêà äóìàåò î äðóãèõ ïðîåê-
òàõ ýòîé ñåðèè è óòâåðæäàåò êà-
êèå-òî äèçàéí-ðåøåíèÿ, âèäÿ îá-
íîâëåííóþ âñåëåííóþ â öåëîì.
Åùå ó òàêîé êðóïíîé êîìïàíèè
áîëüøå âîçìîæíîñòåé ïîëó÷àòü
îòçûâû îò ôàíàòîâ è æóðíàëèñòîâ

èç ñàìûõ ðàçíûõ ñòðàí è ñëåäèòü
çà òåì, ÷òîáû èãðà ïîëó÷àëàñü íà-
èáîëåå îòâå÷àþùåé îæèäàíèÿì
àóäèòîðèè. Ýòî âïîëíå ïëîäîòâîð-
íîå ñîòðóäíè÷åñòâî, êîòîðîå íàñ
íèñêîëüêî íå îãðàíè÷èâàåò, à íàî-
áîðîò � îòêðûâàåò äîïîëíèòåëü-
íûå âîçìîæíîñòè. 

?? Êàêîâî ýýòî  �� îîùóùàòü îîòâåò -
ñòâåííîñòü  ççà ââîçðîæäåíèå
ëåãåíäàðíîé ññåðèè?

Âû ñîâåðøåííî ïðàâû, ñåðèÿ ëå-
ãåíäàðíà. ×óâñòâîâàòü íà ñåáå
ìèëëèîíû ãîðÿùèõ è îæèäàþùèõ
âçãëÿäîâ � âîò ñ ÷åì ìîæíî ñðàâ-
íèòü ýòè îùóùåíèÿ. Âåäü ó èãðû
îãðîìíîå ÷èñëî ôàíàòîâ ïî âñåìó
ìèðó è, ÷òî îñîáåííî äëÿ íàñ âàæ-
íî � íåìàëàÿ èõ ÷àñòü æèâåò â
Ðîññèè. Ìíîãèå áûëè ðàçî÷àðîâà-
íû ÷åòâåðòîé ÷àñòüþ ñåðèè, ðÿäû
ïîêëîííèêîâ ðàñêîëîëèñü, ïîýòîìó
íàäåæäû íà Heroes of Might and
Magic V ó íèõ î÷åíü áîëüøèå.
Ìíîãèå æäóò ðåëèçà íå áåç òðåâî-
ãè � êàêèå òðàäèöèè ïðîäîëæèò èã-
ðà, êàêèå èçìåíåíèÿ â íåé ïðîè-
çîéäóò, íå óòåðÿåò ëè ñåðèÿ ñâîåé
óäèâèòåëüíîé àòìîñôåðû, òàê òðå-
ïåòíî ëþáèìîé âñåìè, êòî õîòü
ðàç èãðàë â Heroes of Might and
Magic. Ýòî çàñòàâëÿåò ñòàðàòüñÿ
ñäåëàòü èãðó íà ñëàâó.

?? Â ÷÷åì ââû ââèäèòå  ããëàâíûå
ïðè÷èíû óóñïåõà èè ííàðîäíîé
ëþáâè êê  ««Ãåðîÿì»? 

Íà ìîé âçãëÿä, ãëàâíàÿ ïðè÷èíà
âñåíàðîäíîãî ïðèçíàíèÿ ñåðèè
Heroes of Might and Magic êðîåòñÿ â
ïîëíîé ñâîáîäå ñòðàòåãè÷åñêèõ è
òàêòè÷åñêèõ ðåøåíèé, äàðîâàííîé
èãðîêó, � êàæäûé ìîæåò èãðàòü â
òåõ «ãåðîåâ», êîòîðûå åìó áîëüøå
íðàâÿòñÿ. Ëèáî èãðàåøü, ñîñðåäîòî-
÷èâøèñü íà òàêòèêå, óäåëÿÿ ñàìîå
ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå áèòâàì, ëè-
áî âûáèðàåøü âäóì÷èâóþ ñòðàòåãè-

Îòêðûòîå ááåòà-òòåñòèðîâàíèå HHeroes oof MMight aand MMagic VV ííà÷àëîñü, èè èèãðîêè ïïî ââñåìó ììèðó òòîðîïÿòñÿ óóâèäåòü
âîçðîæäåííóþ ëëåãåíäó. ÍÍàøè ââïå÷àòëåíèÿ ââû ììîæåòå ïïðî÷èòàòü ââ ««Òåìå ííîìåðà», àà ââ ääîïîëíåíèå ììû ïïðåäëàãàåì
âàì èèíòåðâüþ ññ ÀÀëåêñàíäðîì ÌÌèøóëèíûì, êêðåàòèâíûì ääèðåêòîðîì êêîìïàíèè NNival IInteractive. ÍÍàä ïïðîåêòîì îîí
òðóäèòñÿ ââ ääîëæíîñòè ââåäóùåãî ääèçàéíåðà, ïïîñòîÿííî êêîíòðîëèðóåò êêà÷åñòâî èèãðû èè ïïðèíèìàåò ññàìûå ââàæíûå
ðåøåíèÿ. ÀÀ ïïîòîìó ððàññêàçàë ííàì ííåìàëî èèíòåðåñíîãî.
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

Àëåêñàíäð Ìèøóëèí

««
Ìû õîðîøî
ïîäãîòîâè-
ëèñü ê êîí-
êóðñó:
ïðåäñòàâè-
ëè êîíöåï-
öèþ èãðû,
ñêåò÷è, è
äàæå ðî-
ëèê, ñäå-
ëàííûé íà
äâèæêå
"Äåìèóðãîâ".
»»



÷åñêóþ èãðó, à ìîæíî ñîâìåñòèòü è
òî, è äðóãîå. Ëè÷íî ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî
ñåðèÿ Heroes of Might and Magic �
ëó÷øàÿ ôýíòåçè-ñòðàòåãèÿ. È, êî-
íå÷íî æå, â ïÿòîé ÷àñòè ìû ñîõðà-
íèëè ñàìûå öåííûå îñîáåííîñòè ñå-
ðèè, ïðèïðàâèâ èõ íîâîââåäåíèÿìè,
âêóñ êîòîðûõ áóäåò îöåíåí ïî äîñ-
òîèíñòâó íå òîëüêî ôàíàòàìè, íî è
ñàìîé øèðîêîé àóäèòîðèåé.

?? À ÷÷òî  èèç ííîâøåñòâ  ïïÿòîé ÷÷àñ -
òè  ääîëæíî óóêðåïèòü  ïïîïóëÿð -
íîñòü  ññåðèè? 

Âî-ïåðâûõ, ìèð «Ãåðîåâ» ñòàë
òðåõìåðíûì. Ýòî îçíà÷àåò äåòàëü-
íî ïðîðàáîòàííóþ àíèìàöèþ è
ñïåöýôôåêòû, âîçìîæíîñòü ïîëþ-
áîâàòüñÿ ãîðîäàìè âî âñåõ ïîä-
ðîáíîñòÿõ èëè ïîñìîòðåòü íà êàð-
òó èçäàëåêà. 
Âî-âòîðûõ, â Heroes of Might and
Magic V ïîÿâèëèñü äâà íîâûõ ñåòå-
âûõ ðåæèìà. Ïåðâûé, Ghost Mode,
ïîçâîëÿåò èãðîêó íå òåðÿòü âðåìÿ
ïîïóñòó, ïîêà ñîïåðíèêè äåëàþò
ñâîé õîä � îòïðàâèòüñÿ íà ðàçâåäêó
òåððèòîðèè, ëèáî íåìíîãî íàïàêîñ-
òèòü êîìó-íèáóäü èç îïïîíåíòîâ.
Âòîðîé, Duel Mode, íåñîìíåííî,
ñòàíåò ïîïóëÿðíûì ó òîé ÷àñòè èã-
ðîêîâ, ÷òî ëþáÿò ñðàæåíèÿ. Ýòîò
ðåæèì õîðîø òåì, ÷òî ìîæíî ñîá-
ðàòü àðìèþ è ïîäðàòüñÿ, íå òðàòÿ
âðåìÿ íà èññëåäîâàíèå êàðòû è
ñáîð ñîêðîâèù. È çàîäíî îòòî÷èòü
ñâîå çíàíèå òàêòèêè, ÷òîáû ïîòîì ñ
ëåãêîñòüþ ñîêðóøèòü àðìèþ ïðî-
òèâíèêà â «áîëüøîé» èãðå. 
Â-òðåòüèõ � ýòî ÿðêî âûðàæåííûå
ðàñû. Êàæäàÿ ðàñà çíà÷èòåëüíî
îòëè÷àåòñÿ îò âñåõ îñòàëüíûõ
âíåøíèì âèäîì, îñîáåííîñòÿìè è
ñòèëåì èãðû.
Â-÷åòâåðòûõ � óñîâåðøåíñòâîâàí-
íûé òàêòè÷åñêèé ðåæèì.

?? ×òî ááûëî ííàèáîëåå ññëîæíûì
â ïïðîöåññå ððàçðàáîòêè,  ââûç -
âàëî ææàðêèå ññïîðû?

Òàêèõ âîïðîñîâ áûëî ïðåäîñòàòî÷-
íî, íî ñàìûì ñïîðíûì ìîìåíòîì,
ïîæàëóé, áûë èíòåðôåéñ. Ìû ñäå-
ëàëè ïîðÿäêà 10 ðàçíûõ âåðñèé,
èñïðîáîâàëè ñàìûå ðàçíûå ïîäõî-
äû. Äîëãî óïèðàëèñü ëáàìè ïî ïî-
âîäó êàæäîé èç âåðñèé, îáñóæäàÿ,
êàê è ÷òî íåîáõîäèìî ñäåëàòü, ÷òî-
áû ó÷åñòü ïîæåëàíèÿ è èãðîêà-íî-
âè÷êà, è çàêàëåííîãî ïðåäûäóùè-

ìè èãðàìè ñòðàòåãà. À òàêæå ñïî-
ðèëè î òîì, ÷òî ñòîèò âçÿòü îò
òðåòüåé ÷àñòè, ÷òî � îò ÷åòâåðòîé.
Òàê êàê â êîìàíäå áûëè ïîêëîííè-
êè è òîé è äðóãîé, ìîæåòå ñåáå
ïðåäñòàâèòü, êàêèå íàïðÿæåííûå
äåáàòû óñòðàèâàëèñü� Ïîñëå ýòî-
ãî ìû òâåðäî ðåøèëè ñäåëàòü ïÿ-
òóþ ÷àñòü òàêîé, ÷òîáû ôàíàòû
ïîñëå âûõîäà íà÷èíàëè íå ñïî-
ðèòü, à íàñëàæäàòüñÿ èãðîé.

?? Ïîýòîìó èè ááûëè ççàáûòû ììíî -
ãî÷èñëåííûå ííîâîââåäåíèÿ èèç
÷åòâåðòîé ÷÷àñòè? ÏÏðèçíàíû
íåóäà÷íûìè?

Ìû ñòàðàëèñü ñäåëàòü èãðó ìàêñè-
ìàëüíî èíòåðåñíîé, ïîýòîìó îòáè-
ðàëè èç òðåòüåé è ÷åòâåðòîé ÷àñòè
òî, ÷òî ñ÷èòàëè íàèáîëåå öåííûì.
Ñëàáûå ìîìåíòû èç ýòèõ èãð ñå-
ðèè, ìû, êîíå÷íî, ïîâòîðÿòü íå
ñòàëè. Íàïðèìåð, ìû îòêàçàëèñü
îò èäåè ïðèðîñòà ñóùåñòâ ðàç â
äåíü, òàê êàê íà íàø âçãëÿä ýòî
âíîñèëî äèñáàëàíñ â èãðó.

?? Íàñêîëüêî ããèáêèì ïïî òòðåáîâà-
íèÿì ááóäåò ääâèæîê? ÓÓ÷èòûâàå-
òå ëëè ââû èèíòåðåñû ììíîãî÷èñ-
ëåííûõ ïïîêëîííèêîâ ññåðèè, ííå
îáëàäàþùèõ ììîùíûìè êêîìïüþ-
òåðàìè?

Èãðà âñåãäà îòëè÷àëàñü òåì, ÷òî
ìîãëà çàïóñêàòüñÿ íå íà ñàìûõ ìîù-
íûõ êîìïüþòåðàõ. Ìû ðåøèëè íå
îòñòóïàòü îò õîðîøåé òðàäèöèè è
ïðåäóñìîòðåëè ðàçíîîáðàçíûå íàñò-
ðîéêè ãðàôèêè, ïîçâîëÿþùèå
ïîäñòðàèâàòü èãðó ïîä êîìïüþòåð
ïîëüçîâàòåëÿ (êàê àâòîìàòè÷åñêè,
òàê è âðó÷íóþ). Îñîáåííî ïðîöåññó
îïòèìèçàöèè ïîìîã áåòà-òåñò.

?? Ïîñåùàëè ëëè ââàñ ììûñëè ââíåñòè
ñåðüåçíûå èèçìåíåíèÿ ââ êêëàññè-
÷åñêóþ ññõåìó? ÍÍàïðèìåð, âââåñ-
òè ïïîëíîöåííóþ ääèïëîìàòèþ?

Ìû èçíà÷àëüíî ïðèäåðæèâàëèñü ëè-
íèè ýâîëþöèîííîãî ðàçâèòèÿ èãðû,
ïîòîìó ÷òî ñ÷èòàåì ýòî íàèáîëåå öå-
ëåñîîáðàçíûì � âíîñèòü êîððåêòèðó-
þùèå èçìåíåíèÿ, ïðèíöèïèàëüíî íå
ìåíÿþùèå êëàññè÷åñêîé ñõåìû.

?? Ñêîëüêî ââíèìàíèÿ óóäåëÿåòñÿ
ñþæåòó? ÍÍàñêîëüêî îîí ïïîëíî -
öåííûé,  èèëè ññëóæèò ëëèøü ôôî -
íîì ääëÿ ììèññèé?

Â ïðåäûäóùèõ èãðàõ ñåðèè ñþæåò
âûïîëíÿë ôóíêöèþ çàíÿòíîãî äî-
ïîëíåíèÿ, êîòîðîìó ìíîãèå èãðîêè
íå ïðèäàâàëè îñîáîãî çíà÷åíèÿ.
Ìû ðåøèëè èçìåíèòü ñèòóàöèþ è
ðàññêàçûâàòü ñþæåò íå â òåêñòî-
âûõ îêîøêàõ, à, â ëó÷øèõ òðàäèöè-
ÿõ ñîâðåìåííûõ èãð, ñ ïîìîùüþ
âèäåîðîëèêîâ íà äâèæêå. Ìû ïîñ-
òàðàëèñü ñîçäàòü êðàñî÷íûå ñöåí-

êè, çàõâàòûâàþùèå ëþáîãî, äàæå
íåïîñâÿùåííîãî ÷åëîâåêà. Ïî õîäó
èãðû ïðåäóñìîòðåíî ïîÿâëåíèå
ðàçíûõ ïåðñîíàæåé, êîòîðûå áóäóò
äðóã ñ äðóãîì îáùàòüñÿ è ðàññêà-
çûâàòü èãðîêó î õîäå ðàçâèòèÿ ñþ-
æåòà. Ðîëü ñþæåòà âîçðîñëà, è ìû
íàäååìñÿ, ÷òî ñëåäèòü çà íèì òå-
ïåðü íàìíîãî óâëåêàòåëüíåå.

?? Íà êêàêîì ÿÿçûêå èèçíà÷àëüíî
ïèñàëèñü òòåêñòû,  èè ïïèñàëèñü
ëè îîíè ââîîáùå ââ  ÐÐîññèè? 

Òåêñòû â èãðå � ïëîä íàøåãî ñîâ-
ìåñòíîãî ñîòðóäíè÷åñòâà ñ Ubisoft.
Èçíà÷àëüíî âñå ïèñàëîñü íàøèì
ñöåíàðèñòîì Ñåðãååì Âåëè÷êî íà
ðóññêîì ÿçûêå: ñöåíàðèé, ïåðñîíà-
æè, èõ âçàèìîîòíîøåíèÿ, ñþæåò-
íûå ïîâîðîòû, äèàëîãè. Ïîìèìî
ñöåíàðèÿ ðàçâèâàëñÿ è ñàì ìèð èã-
ðû � ïðèäóìûâàëèñü è óòâåðæäà-
ëèñü íàçâàíèÿ çàìêîâ, ñóùåñòâ,
çàêëèíàíèé. Çàòåì âñå ýòî ïîñûëà-
ëîñü íà ñîãëàñîâàíèå â Ubisoft, êî-
òîðûé îñóùåñòâëÿë ëèòåðàòóðíûé
ïåðåâîä íà àíãëèéñêèé. Îíè ÷òî-òî
ìåíÿëè, ÷òî-òî äîáàâëÿëè, à ÷òî-òî
óòâåðæäàëè ñðàçó. Â îáùåì, â ïðî-
öåññå ðàáîòû òåêñòû ïðåòåðïåâàëè
íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ. Òåõíè÷åñ-
êèå òåêñòû ïèñàëèñü ïîëíîñòüþ ó
íàñ, è, èñõîäÿ èç òðåáîâàíèé äè-
çàéíà, îòñûëàëèñü èçäàòåëþ è â
àíãëèéñêîì âàðèàíòå òîæå: îïèñà-
íèÿ íàâûêîâ, óìåíèé, àðòåôàêòîâ,
ïîäñêàçîê â èãðå� Èçäàòåëü ïðè-
íèìàë èõ â «íàøåì» âèäå, à ïîñëå
îáùåãî óòâåðæäåíèÿ îíè ïðîõîäè-
ëè êîððåêòóðó, õîòÿ ñîäåðæàíèå
îñòàâàëîñü íåèçìåííûì.

?? Ðàáîòû ííàä ïïÿòîé ÷÷àñòüþ ááëè -
çÿòñÿ êê ççàâåðøåíèþ. ÄÄóìàëè
ëè ââû îî ïïðîäîëæåíèè, èè êêàê êê
ýòîìó îîòíîñèòñÿ UUbisoft?

Âñå ìîæåò áûòü. Íî ãîâîðèòü ñåé÷àñ
î òîì, êàêîå áóäóùåå æäåò ñåðèþ
Heroes of Might and Magic, íå ìîæåì
íè ìû, íè, äóìàþ, Ubisoft. Ãëàâíîå �
(è íà ýòî ñåãîäíÿ íàïðàâëåíû âñå íà-
øè îáùèå óñèëèÿ) � ÿâèòü ìèðó
Heroes of Might and Magic V, ïîñìîò-
ðåòü, êàê èãðîêè âîñïðèìóò èãðó, êàê
îöåíÿò íàøè íîâûå èäåè. È óæå íà
îñíîâå ýòîãî ìîæíî áóäåò ïëàíèðî-
âàòü äîïîëíåíèÿ è íîâûå èãðû ñåðèè. 

?? Áóäåòå ëëè ââû ïïðåäîñòàâëÿòü
äâèæîê ääëÿ ññîçäàíèÿ ääðóãèõ
èãð, êêàê ýýòî ááûëî ññ ««Áëèöêðè-
ãîì» èè SSilent SStorm?

Ýòî íåñêîëüêî ïðåæäåâðåìåííûé
âîïðîñ, ïîñêîëüêó èãðà åùå äàæå íå
âûïóùåíà. Ýòîò âîïðîñ íàì åùå
ïðåäñòîèò îáñóäèòü ñ Ubisoft, âåäü
îíè ÿâëÿþòñÿ âëàäåëüöàìè áðåíäà
Heroes of Might and Magic. Ìû íå ìî-
æåì ïðèíèìàòü ðåøåíèå â îäíîñòî-
ðîííåì ïîðÿäêå, ìû äîëæíû îáî

âñåì äîãîâàðèâàòüñÿ ñ ïàðòíåðàìè.

?? Ïëàíèðóåòå ëëè ââû ââûïóñêàòü
ïîäàðî÷íîå èèçäàíèå èèãðû, àà
òàêæå ôôèãóðêè þþíèòîâ èè 
ïðî÷èé ììåð÷àíäàéç?

Ó íàñ î÷åíü ìíîãî ïëàíîâ íà ýòîò
ñ÷åò, íî, ê ñîæàëåíèþ, â íàøåé
ñòðàíå òåõíîëîãèè ïðîèçâîäñòâà ïî-
äîáíûõ ñóâåíèðîâ î÷åíü ñèëüíî îòñ-
òàþò îò çàïàäíûõ. Ïîðîé ïðèõîäèòñÿ
ðàññòàâàòüñÿ ñ õîðîøèìè èäåÿìè
òîëüêî èç-çà òîãî, ÷òî èõ íåâîçìîæ-
íî îñóùåñòâèòü â ñîâðåìåííûõ ðîñ-
ñèéñêèõ óñëîâèÿõ. À ïîäàðî÷íîå èç-
äàíèå íåïðåìåííî áóäåò, è ìû ïðè-
ëîæèì ìàêñèìóì ñèë, ÷òîáû îíî áû-
ëî ïî-íàñòîÿùåìó óíèêàëüíûì, íàñ-
òîÿùèì ïîäàðêîì äëÿ ôàíàòîâ!

?? «Ãåðîè» ââñåãäà ññëàâèëèñü
ñâîèì ññàóíäòðåêîì.  ××òî  ææäåò
íàñ ââ  ïïîñëåäíåì ââîïëîùåíèè?

ß ðàä ñîîáùèòü, ÷òî íàä ñàóíäòðå-
êîì èãðû ðàáîòàåò ÷åëîâåê, ïèñàâ-
øèé ìóçûêó äëÿ âñåõ ÷åòûðåõ èãð ñå-
ðèè Heroes of Might and Magic � Ðîá
Êèíã. À çíà÷èò, èãðîêîâ ñíîâà æäóò
óäèâèòåëüíîé êðàñîòû ìåëîäèè!

?? Âû ïïëàíèðóåòå  ïïîääåðæèâàòü
ôàíàòîâ? ÏÏðîâåäåíèå îîôèöè -
àëüíûõ òòóðíèðîâ,  ïïðî÷èõ  ììå -
ðîïðèÿòèé?

Äà, êîíå÷íî! Ó íàñ åñòü åùå â çà-
ïàñå êîíêóðñû äëÿ ôàíàòîâ è íî-
âîîáðàùåííûõ ïîêëîííèêîâ, íà÷à-
òà àêöèÿ «Ñîáåðè ìèð Heroes of
Might and Magic V!», ïðîâîäèìàÿ
ñîâìåñòíî ñ âàøèì æóðíàëîì, áó-
äóò è òóðíèðû. Òîëüêî ñíà÷àëà ìû
äàäèì âñåì êàêîå-òî âðåìÿ ïðîñòî
ïîèãðàòü, âäîâîëü íàñëàäèòüñÿ íî-
âûìè âïå÷àòëåíèÿìè, êîòîðûå, õî-
÷åòñÿ âåðèòü, áóäóò òîëüêî ïîëîæè-
òåëüíûìè.

×òî ææ, ïïîâåðèì èè ììû, èè ïïîæåëà -
åì ððàçðàáîò÷èêàì óóñïåõà! 
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

ÄÆÈÍÍÛ
ÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÞÒ ÂÂ ÈÈÃÐÅ
Ñ ÑÑÀÌÎÉ ÏÏÅÐÂÎÉ
×ÀÑÒÈ, ÍÍÎ ÂÂÏÅÐÂÛÅ
ËÈØÈËÈÑÜ ÃÃÎËÎÂÛ.





ÊÐÅÑÒÜßÍÈÍ
(PEASANT)

Íåêàçèñòûé ìóæè÷îê ñ
âèëàìè � òðàäèöèîííî
ñëàáåéøèé âîèí â èãðå,
âñå ïàðàìåòðû êîòîðîãî
â ïåðâîé ÷àñòè áûëè
ðàâíû åäèíè÷êå. Â Ýíðî-
òå îáèòàë â ðûöàðñêèõ
çàìêàõ è ïîìîãàë îäåð-
æèâàòü ïåðâûå ïîáåäû.
Â Ýðàòèè ìåñòà äëÿ
êðåñòüÿí â ãîðîäàõ íå
íàøëîñü, è ëèøü íåêðî-
ìàíò, óìåâøèé êàæäîãî
çàäîõëèêà ïðåâðàùàòü â
ïîëíîöåííûé ñêåëåò, ðà-
äîâàëñÿ íàéäåííîìó ïî-
ñåëåíèþ êðåñòüÿí. À âîò
â Àêñåîòå êðåñòüÿíå,
ñíîâà áåçäîìíûå, ñòàëè
áîëåå «ìÿñèñòûìè», è â
ñîòåííûõ êîëè÷åñòâàõ
ìîãëè çàêîëîòü è äðàêî-
íà! Êðîìå òîãî, îíè ïëà-
òèëè íàëîãè, è èõ æåëà-
íèå âëèòüñÿ â ðÿäû ïîä-
äàííûõ âñÿ÷åñêè
ïðèâåòñâîâàëîñü ïîëêî-
âîäöåì.

ÑÏÅÖ

40

Ãðÿäåò ïÿòàÿ ñåðèÿ Heroes of Might and Magic. Âñå äîãàäêè íàñ÷åò
çàìêîâ ïîçàäè, ñîñòàâ ñòîðîí óòâåðæäåí è îáæàëîâàíèþ íå ïîä-
ëåæèò. Ìíîãèå îáèòàòåëè Àñõàíà � íàøè ñòàðûå çíàêîìöû, è â
ñâÿçè ñ ýòèì õî÷åòñÿ îãëÿíóòüñÿ è áðîñèòü âçãëÿä íà âåðíûõ þíè-
òîâ, ÷òî ñðàæàëèñü è óìèðàëè âî ñëàâó ñâîèõ ãåðîåâ íà ïðîòÿæå-
íèè âñåé ñåðèè. Â ñòàòüå ìû ðàññìàòðèâàåì ëèøü òåõ ñóùåñòâ,
êîòîðûå ïðèñóòñòâîâàëè âî âñåõ ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ, è ïðèâîäèì
èõ èçîáðàæåíèå èç Heroes of Might and Magic V (åñëè òàêîâîå åñòü,
êîíå÷íî). ×òîáû âàì ëåã÷å áûëî ðàçîáðàòüñÿ, î êàêîé ÷àñòè èäåò
ðå÷ü, ìû èñïîëüçóåì íàçâàíèÿ ìèðîâ. Äåéñòâèå ïåðâîé è âòîðîé
ñåðèè «Ãåðîåâ» ðàçâîðà÷èâàëîñü â Ýíðîòå, òðåòüåé � â Àíòàãàðè-
÷å (è êîðîëåâñòâå Ýðàòèÿ), à ÷åòâåðòîé ÷àñòè � â Àêñåîòå.

ÆÈË-ÁÛË ÞÍÈÒ 
Ýâîëþöèÿ þíèòîâ â ñåðèè Heroes of Might & Magic
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ÔÅß 
(SPRITE)

«Áàáî÷êè», êàê èõ çîâóò
çà õàðàêòåðíûå êðûëüÿ,
áûëè î÷åíü õðóïêèì þíè-
òîì, ïîëåçíûì íà âñåõ
ýòàïàõ èãðû áëàãîäàðÿ
áåçîòâåòíîìó óäàðó. Â
Ýíðîòå ôåè æèëè â çàìêå
êîëäóíèé è íàñåëÿëè
ìíîãî÷èñëåííûå ïîëåâûå
æèëèùà, êîòîðûõ áûëî
àæ äâà òèïà. Íà Àíòàãà-
ðè÷å, ãäå èõ ïðèþòèëè
ýëåìåíòàëèñòû, îíè ñòà-
ëè åäèíñòâåííîé àðìèåé
ïåðâîãî óðîâíÿ, ñïîñîá-
íîé óíè÷òîæàòü êðóïíûå
îòðÿäû ìåäëåííûõ ïåøå-
õîäîâ. Â Àêñåîòå ôåè
ñíîâà ïîñåëèëèñü ñ ýëü-
ôàìè, ñòàâ ãëàâíîé ñè-
ëîé çàìêà â íà÷àëå èã-
ðû, è ïî-ïðåæíåìó ìîãëè
áåç ïîòåðü èçâåñòè àðìèè
«òîðìîçîâ», à åñëè ñî-
ðàòíèêè ïîêðûâàëè ïîëå
áîÿ çûáó÷èìè ïåñêàìè,
òî âîîáùå ëþáóþ ïåõîòó,
âïëîòü äî ìåãàäðàêîíà.

ÊÅÍÒÀÂÐ 
(CENTAUR)

Ïóøå÷íîå ìÿñî ïåðâîãî
óðîâíÿ, êåíòàâðû ïîñòî-
ÿííî «ïåðååçæàëè». Â
Ýíðîòå êåíòàâðû-ëó÷íèêè
áûëè åäèíñòâåííûìè
ñòðåëêàìè â çàìêå ÷åð-
íîêíèæíèêîâ è óäàðíîé
ñèëîé íà ïåðâîé íåäåëå.
Íà Àíòàãàðè÷å îíè ïðè-
æèëèñü ó ýëüôîâ, ñðàæà-
ëèñü êîïüÿìè è áûëè
ïåðâîêëàññíîé ïåõîòîé,
ïîëåçíîé â òå÷åíèå âñåé
èãðû. Â ïîëåâûõ ñðàæå-
íèÿõ çàêðûâàëè ñâîèìè
òåëàìè ýëüôîâ, à ïðè
øòóðìàõ îòâëåêàëè íà
ñåáÿ îãîíü áàøåí, ñïàñàÿ
õóäîñî÷íûé ñòðåëêîâûé
îòðÿä. À â Àêñåîòå êåí-
òàâðîâ ñ ðàñïðîñòåðòûìè
îáúÿòèÿìè ïðèíÿëè âàð-
âàðû. Òàì îíè íàó÷èëèñü
ìåòàòü, ïóñòü íåäàëåêî,
ñâîè êîïüÿ.

ÂÎÐ 
(ROGUE)

Âå÷íî â ïëàùàõ è ìàñ-
êàõ, ñ äâóìÿ êèíæàëàìè,
ýíðîòñêèå âîðû ïðîäàâà-
ëè ñâîè óñëóãè ïåðâîìó
âñòðå÷íîìó. Î÷åíü áûñò-
ðûå, ñ áåçîòâåòíûì óäà-
ðîì, îíè áûëè îïàñíûìè
ïðîòèâíèêàìè è ÷àñòî
ñòåðåãëè àðòåôàêòû. Íà
Àíòàãàðè÷å âîðîâ, ïîòå-
ðÿâøèõ ñêîðîñòü è áåçîò-
âåòíûé óäàð, íå öåíèëè,
ðàçâå ÷òî äîáûâàåìàÿ
èìè èíôîðìàöèÿ î âîéñ-
êå ïðîòèâíèêà èíîãäà
ïðèãîæäàëàñü. Â Àêñåîòå
Ðàçáîéíèêè (Bandits)
ïðèæèëèñü ó õàîñèòîâ.
Îíè ëîâêî ïðÿòàëèñü íà
ìåñòíîñòè, ÷òî ïîçâîëÿëî
òàñêàòü öåííîñòè èç-ïîä
îõðàíû. Âåñüìà ïîñðåä-
ñòâåííûå âîèíû, ðàçáîé-
íèêè áûëè íåçàìåíèìû â
êà÷åñòâå ðàçâåä÷èêîâ.

ËÓ×ÍÈÊ 
(ARCHER)

Åäèíñòâåííûå ñòðåëêè â
ðûöàðñêèõ ãîðîäàõ Ýíðî-
òà. Â Ýðàòèè ëó÷íèêè âî-
îðóæèëèñü àðáàëåòàìè, à
Ñòðåëêè (Marksmen) ñ
äâîéíûì âûñòðåëîì áû-
ëè îñíîâíîé óäàðíîé ñè-
ëîé íà ïåðâûõ íåäåëÿõ. Â
Àêñåîòå Àðáàëåò÷èêè
(Crossbowmen) ïîòåðÿëè
âîçìîæíîñòü äâîéíîãî
âûñòðåëà, à âçàìåí ñòðå-
ëÿëè â ïîëíóþ ñèëó íà
ëþáóþ äèñòàíöèþ, îñ-
òàâøèñü îñíîâíîé óäàð-
íîé ñèëîé ïåðâîé íåäå-
ëè. Ðåäêèé ïðèìåð ñòà-
áèëüíîñòè â ïåðåìåí÷è-
âîì ãåðîéñêîì ìèðå � âî
âñå âðåìåíà ñîõðàíÿëè
ïîçèöèþ â èåðàðõèè ðà-
ñû, îñíîâíûå ïàðàìåò-
ðû, ðîëü â òàêòèêå è
ñòðàòåãèè.

ÃÍÎÌ 
(DWARF)

Êðåïêèé è ìåäëèòåëüíûé
ïåõîòèíåö ñ âðîæäåííûì
ñîïðîòèâëåíèåì âðàæäåá-
íîé ìàãèè. Ñëèøêîì ìåä-
ëåííûå íà ìàðøå, â Ýíðîòå
îíè îáû÷íî ñèäåëè äîìà,
îõðàíÿëè ãîðîä êîëäóíèé.
Ïîòîì ïîÿâèëñÿ Áîåâîé
ãíîì (Battle Dwarf), îí ïå-
ðåñòàë îòñòàâàòü îò ôåé è
ñòàë êóäà ïîïóëÿðíåå. Â
Ýðàòèè ãíîìû áèëèñü ìîëî-
òàìè, íî òîæå íåñëè ñëóæ-
áó â ãîðîäå, ãäå ñòðîèëè
ñîêðîâèùíèöû. À íåéòðàëü-
íûå ãíîìû çàùèùàëè õðà-
íèëèùà çîëîòà è êðèñòàë-
ëîâ, èç-çà êîòîðûõ íà íèõ
íàïàäàëè æàäíûå äî áî-
ãàòñòâ è îïûòà ãåðîè. È ñà-
ìè ãíîìû ñòàíîâèëèñü ãå-
ðîÿìè, ïðàâäà, îñîáî íå
áëèñòàëè. Â Àêñåîòå ãíîìû
óøëè îò ýëüôîâ ê ìàãàì, â
àðìèþ âñå òàê æå íå ïîïà-
äàëè, è ñòðîèëè ñîêðîâèù-
íèöû â ãîðîäàõ è â ÷èñòîì
ïîëå. Òàêîé âîò þíèò �
î÷åíü ðàáîòÿùèé è ìàëî
âîþþùèé.

ÃÀÐÃÓËÜß
(GARGOYLE) 

Ýíðîòñêèå ãàðãóëüè ó
÷åðíîêíèæíèêîâ áûëè
ïðåâîñõîäíûì ñðåäñòâîì
ïðîòèâ ñòðåëêîâ (òàê êàê
ìîãëè äîëåòåòü äî íèõ çà
îäèí ïðèñåñò è ñðàçó
áëîêèðîâàòü) è ñïóòíèêà-
ìè ðàçâåä÷èêîâ. Íà Àíòà-
ãàðè÷å îíè îáîñíîâàëèñü
â çàìêàõ ìàãîâ, è ìàëî
âîåâàëè, õîòÿ èõ æèëèùå
â ãîðîäå íà ñòàðòå áûëî
ðàäîñòüþ, òàê êàê ðåçêî
óñêîðÿëî ñòðîèòåëüñòâî.
À â Àêñåîòå ãàðãóëüè ñòà-
ëè áåçäîìíûìè íåéòðà-
ëàìè. Ñëîâîì, òèïè÷íûé
áëóæäàþùèé þíèò ñî
ñëàâíûì ïðîøëûì, íî
íåçàâèäíûì íàñòîÿùèì.

Àâòîð:
Çàëüöìàí Ãåðìàí 
thatone@mail.ru
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ÎÐÊ 
(ORC)

Â Ýíðîòå ñâèíîðûëûå îð-
êè-ëó÷íèêè ñëóæèëè ó
âàðâàðîâ. Òîðìîçíûå, íî
êðåïêèå, äîïîëíèòåëüíî
íàíèìàëèñü â ïîëåâûõ
æèëèùàõ, áåñïëàòíî
óëó÷øàëèñü â õîëìîâûõ
ôîðòàõ è ïðåäñòàâëÿëè
ñîáîé êðóïíóþ ñèëó â òå-
÷åíèå âñåé èãðû. Íà Àí-
òàãàðè÷å îðêè ïîòåðÿëè
ñâèíûå ðûëà è îáçàâå-
ëèñü ìåòàòåëüíûìè òîïî-
ðàìè, çà÷àñòóþ ñòàíî-
âÿñü îäíèì èç ãëàâíûõ
îòðÿäîâ âàðâàðñêîé àð-
ìèè. Àêñåîòñêèå îðêè
ïðèìêíóëè ê àðìèè Õàî-
ñà, èìåëè ïÿòà÷êè, êàê
ýíðîòñêèå, íî ìåòàëè òî-
ïîðû. Âîåâàëè ëèøü â
ñàìîì íà÷àëå èãðû, çà-
òî, íå â ïðèìåð ïðåäøå-
ñòâåííèêàì, âûäâèíóëè
èç ñâîèõ ðÿäîâ ìíîãî ãå-
ðîåâ.

ÊÎÏÅÉÙÈÊ
(PIKEMAN)

Êîñòÿê ïåõîòû ðûöàðñêèõ
àðìèé Ýíðîòà. Õèëûå,
çàòî ñ âûñîêîé çàùèòîé,
ïîñëå àïãðåéäà ñòàíîâè-
ëèñü óíèâåðñàëüíûì
ìíîãîöåëåâûì îòðÿäîì.
Â Ýðàòèè êîïåéùèêè áû-
ëè äðóãèìè: êðåïêèå è
ìåäëåííûå âîèíû ïåðâî-
ãî óðîâíÿ, îáû÷íî êîïè-
ëèñü â ãàðíèçîíå è çàùè-
ùàëè çàìîê. Â Àêñåîòå
îíè ñíîâà ïîâûñèëè óðî-
âåíü è ïîëó÷èëè óíèêàëü-
íîå ñâîéñòâî óäàðà ÷åðåç
ãîëîâû âðàãîâ, ñòàâ ãðî-
çîé ïðÿ÷óùèõñÿ çà ñïè-
íàìè ïðèêðûòèÿ ñòðåëêîâ
è ãåðîåâ. 

ÝËÜÔ 
(ELF)

Ýëüôû âñåãäà áûëè
õðóïêèìè, áûñòðûìè, è
ñòðåëÿëè äâàæäû çà õîä.
Â Ýíðîòå æèëè â çàìêå
êîëäóíèé è íà ôîíå äðó-
èäîâ íå âûäåëÿëèñü, íî
âîò íåäåëüíûé ïðèðîñò
ýëüôîâ Àíòàãàðè÷à íàíî-
ñèë óðîí âïîðó ìíîãèì
ñàìûì ñòàðøèì îòðÿäàì.
Èç þíèòîâ äàëüíåãî áîÿ
ëèøü òèòàíû ñòðåëÿëè
ëó÷øå. À åùå îñòðîóõèå
çàíèìàþò òðåòüå ìåñòî
ïî ïðåäñòàâèòåëüñòâó
ñðåäè ãåðîåâ, ïîñëå ëþ-
äåé è äæèííîâ (âûäåëÿ-
ëèñü âîèí Èâîð è ëîãèñ-
òèê Êèððü, êàçíà÷åé
Äæåíîâà). Àêñåîòñêèå
ýëüôû, äàðîì ÷òî æåíñ-
êîãî ïîëà, íå èìåëè íè
êðàñîòû, íè âîèíñêîãî
óìåíèÿ: ïîëíàÿ ïîñðåä-
ñòâåííîñòü. Òàê èëè èíà-
÷å, ýëüôû ÿâëÿþòñÿ åùå
îäíèì ïðèìåðîì ïîñòîÿí-
ñòâà, è «ëèöîì» ñâîåé
ðàñû. 

ÃÐÈÔÎÍ 
(GRIFFIN)

Ãðèôîíû â Ýíðîòå ñëó-
æèëè ó ÷åðíîêíèæíèêîâ,
âûäåëÿÿñü ñïîñîáíîñòüþ
îòâå÷àòü íà âñå àòàêè, è
áûëè ïîëåçíûìè óíèâåð-
ñàëüíûìè þíèòàìè. Íà
Àíòàãàðè÷å ó ãðèôîíîâ, â
ïðèíöèïå ïî÷òè òàêèõ æå,
áûëà êóäà áîëåå ñëàâíàÿ
ñóäüáà � îíè äàæå ñòàëè
ãåðáîâûì çâåðåì Ýðàòèè,
ñàìîãî ñèëüíîãî ãîñóäàð-
ñòâà êîíòèíåíòà. Ãðèôî-
íû ïðèøëèñü êàê íåëüçÿ
áîëåå ê ìåñòó, ñäåëàâ
ìó÷èòåëüíûå äëÿ ðûöà-
ðñêîé àðìèè îñàäû äå-
ëîì êóäà áîëåå áûñòðûì
è ìåíåå êðîâàâûì. È
ñòðåëêîâ ïðåêðàñíî îõðà-
íÿëè, è ðàçâåä÷èêîâ ñîï-
ðîâîæäàëè. Ïðåâîñõîä-
íûé þíèò, ñîõðàíÿþùèé
âàæíîñòü â òå÷åíèå âñåé
èãðû. Â Àêñåîòå ãðèôîíû
óãíåçäèëèñü â ýëüôèéñ-
êèõ ãîðîäàõ, óñèëèâøèñü
ïî÷òè â ÷åòûðå ðàçà! Íî
ðåäêî ïîïàäàëè â ðÿäû
àðìèè èç-çà äîðîãîâèçíû
îòñòðîéêè èõ æèëèù.
Èòîãî � åùå îäèí áëóæ-
äàþùèé þíèò ñ î÷åíü
ðàçíîîáðàçíîé è ñëàâíîé
èñòîðèåé.

ÂÎËÊ
(WOLF)

Â Ýíðîòå âîëêè ñëóæèëè
âàðâàðàì. Áûñòðûå,
ñèëüíûå è ìíîãî÷èñëåí-
íûå, ñâîèì äâîéíûì óäà-
ðîì îíè íàíîñèëè óðîí
âïîðó øåñòîìó óðîâíþ!
Àíòàãàðè÷ñêèõ âîëêîâ
âàðâàðû ïðåâðàòèëè â
âåðõîâûõ çâåðåé äëÿ ãîá-
ëèíîâ, ýòà «êàâàëåðèÿ»
ñîõðàíèëà ôèðìåííûå
÷åðòû âîë÷üèõ îòðÿäîâ �
áûñòðîòó è äâîéíîé óäàð.
Íàíîñèëè îíè ñòðàøíûå
óðîí, íî è ãèáëè òîæå äå-
ñÿòêàìè. Â Àêñåîòå âîëêè
ïðèæèëèñü ó ýëüôîâ, êó-
ñàëèñü òîæå äâàæäû, íî
áûëè ñåðûìè íå òîëüêî
øêóðîé, íî è â ïëàíå
áîåâûõ êà÷åñòâ, äà åùå è
ìåäëåííûìè.

ÊÎ×ÅÂÍÈÊ 
(NOMAD)

Èçíà÷àëüíî êî÷åâíèêè
áûëè íåéòðàëàìè è æèëè
â ïóñòûíÿõ. Áûñòðûå è
êðåïêèå, â Ýíðîòå áûëè
âåñüìà æåëàííûì äîïîë-
íåíèåì ê ëþáîé àðìèè.
Íà Àíòàãàðè÷å îíè ñòàëè
ìåäëåííåå è íàíèìàëèñü
ãåðîÿìè ïðè ñëó÷àå, íå
áîëåå òîãî. Â Àêñåîòå êî-
÷åâíèêè ïðèøëè ê âàðâà-
ðàì è ñòàëè óâàæàåìûì
þíèòîì � ñèëüíûì è
áûñòðûì, ïðåêðàñíûìè
ñïóòíèêàìè äëÿ ãåðîÿ.
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ÏÐÈÇÐÀÊ 
(GHOST)

Â Ýíðîòå ïðèçðàêè áûëè
íåéòðàëàìè. Ñëîæíîñòü
äëÿ ïðîòèâíèêîâ ïðåäñòàâ-
ëÿëà îòíþäü íå ñèëà ïðèç-
ðàêîâ, à èõ ðàçìíîæåíèå
íà ïîëå áîÿ � èç êàæäîãî
óáèòîãî âðàãà, áóäü òî õîòü
âñåãî ëèøü êðåñòüÿíèí,
ìãíîâåííî ïîÿâëÿëñÿ ïîë-
íîöåííûé ïðèçðàê!
Â ïåðèîä âîéí çà íàñëåä-
ñòâî ïðèçðàêè îáçàâåëèñü
æèëèùàìè, ãäå èõ ìîæíî
áûëî íàíÿòü. Çàïîëó÷èâ-
øèé ïðèçðàêîâ èãðîê áûñò-
ðî ðàçìíîæàë ñâîèõ ñðåä-
íåíüêèõ, íî ìíîãî÷èñëåí-
íûõ âîèíîâ è ïîëó÷àë íå-
ïîáåäèìóþ àðìèþ. 
Íà Àíòàãàðè÷å ïðèçðàêè íå
âîäèëèñü, çàòî â àðìèÿõ
íåêðîìàíòîâ èìåëèñü èõ
áëèçêèå ðîäñòâåííèêè �
Ïðèâèäåíèÿ (Wraiths). Ñî-
âåðøåííî çàóðÿäíûå þíè-
òû, ðàçâå ÷òî âîðîâàëè ìà-
íó ó âðàæåñêîãî ãåðîÿ íà
êàæäîì õîäó.
Àêñåîòñêèå ïðèçðàêè çà
ñ÷åò áåñòåëåñíîñòè îáëàäà-
ëè îòìåííîé çàùèòîé, à èõ
àòàêà ñòàðèëà ïðîòèâíèêà.
Êðîìå òîãî, íåêðîìàíòû
ìîãëè ïîäíèìàòü ïðèçðà-
êîâ ïðÿìî íà ïîëå áîÿ èç
ëþáûõ ïàâøèõ îòðÿäîâ è
ïîñëå áîÿ èç âðàãîâ.

ÐÛÖÀÐÜ
(SWORDSMAN)

Êàê è êîïåéùèêè, ìíîãî-
öåëåâîé îòðÿä, íî áîëåå
êðåïêèé, ïîòîìó èñïîëü-
çîâàëñÿ â ðûöàðñêîé àð-
ìèè Ýíðîòà íàìíîãî ÷à-
ùå. Â Ýðàòèè ðûöàðè áû-
ëè òàêèìè æå, çàòî èõ
óëó÷øåííûé âàðèàíò,
êðåñòîíîñöû, ñâîèì
äâîéíûì óäàðîì çàòìå-
âàë äîáðóþ ïîëîâèíó
þíèòîâ ñåäüìîãî óðîâíÿ!
Îäíàêî êðåñòîíîñöû ìîã-
ëè â àðìèè è íå ïîÿâèòü-
ñÿ � õîäèëè íåáûñòðî,
äà è çîëîòà íà âûêóï íå
õâàòàëî. Â Àêñåîòå êðåñ-
òîíîñöû, áëàãîäàðÿ
äâîéíîìó óäàðó, ñòàëè
èçâåñòíû êàê ñòðàøíûå
ïðîòèâíèêè ãåðîåâ � åñ-
ëè ïîñëå ñîêðóøèòåëüíî-
ãî óäàðà ñòàðøèõ
ìîíñòðîâ ñðàæåííûé ãå-
ðîé ñðàçó âñêàêèâàë ïîä
äåéñòâèåì íàïèòêà áåñ-
ñìåðòèÿ, òî êðåñòîíîñöû
òóò æå óêëàäûâàëè åãî
âòîðûì óäàðîì. Âïðî-
÷åì, â àðìèþ êðåñòîíîñ-
öû ïîïàäàëè íå âñåãäà,
âåäü ïðèõîäèëîñü âûáè-
ðàòü ìåæäó íèìè è ñòðå-
ëÿþùèìè ìîíàõàìè.
Äîáëåñòíûå âîèíû, èìå-
þùèå äîëãóþ è î÷åíü
ñëàâíóþ èñòîðèþ.

ÌÈÍÎÒÀÂÐÛ
(MINOTAUR)

Ìèíîòàâðû âñåãäà ñîïóò-
ñòâîâàëè ÷åðíûì äðàêî-
íàì. Â Ýíðîòå îíè áûëè
îñíîâíîé ïåõîòîé ÷åð-
íîêíèæíèêîâ, ñòîèëè äî-
ðîãîâàòî, íî îêóïàëèñü
ñïîëíà! Íà Àíòàãàðè÷å
çà ñ÷åò âûñîêîé ìîðàëè
ìèíîòàâðû áûëè ëó÷øè-
ìè âîèíàìè ïÿòîãî óðîâ-
íÿ � âñåãäà ñóùåñòâîâà-
ëà îïàñíîñòü, ÷òî îíè
ïîëó÷àò äîïîëíèòåëüíûé
õîä. È ñàìîå ãëàâíîå �
íàíÿòü èõ áûëî ñîâñåì
íåäîðîãî. Êðîìå òîãî,
ïÿòåðî ìèíîòàâðîâ ñòàëè
ãåðîÿìè, è äâîå � çíàìå-
íèòûìè: ïîâñåìåñòíî
ëþáèìûé ëîãèñòèê Ãóí-
íàð è ÷åðíîêíèæíèê Äå-
åìåð. À â Àêñåîòå ìèíî-
òàâðû ïðÿìî-òàêè ïðîçÿ-
áàëè. Âîèíàìè-òî îíè îñ-
òàëèñü îòëè÷íûìè, åùå
è íàó÷èëèñü óäàðû îòâî-
äèòü, äà âîò ïðè âûáîðå
ìåæäó íèìè è ñòðåëÿþ-
ùèìè ìåäóçàìè ïåðåâåñ
ïî÷òè âñåãäà áûë íà ñòî-
ðîíå ïîñëåäíèõ.

ÎÃÐ 
(OGRE)

Ýíðîòñêèå îãðû îïðåäåëÿ-
ëèñü îäíèì ñëîâîì: òàíêè!
Êðåïêèå, ìåäëèòåëüíûå è
ñ ìîùíûì óäàðîì. À â ïå-
ðèîä âîéí çà íàñëåäñòâî
ïîÿâèëèñü Îãðû-Ëîðäû
(Ogre Lords), åùå áîëåå
ìîùíûå è áûñòðûå. Åñòü,
âïðî÷åì, ïîäîçðåíèå, ÷òî
ýòî ìóòàöèÿ � âåäü ìåñòî
áîðîäàòûõ ìóæèêîâ ñ äó-
áèíêàìè çàíÿëè âîîðóæåí-
íûå òîïîðàìè îñîáè ñ áà-
ðàíüèìè áàøêàìè. Íî, òàê
èëè èíà÷å, îòðÿä îãðîâ-
ëîðäîâ â âàðâàðñêîé àðìèè
ÿâëÿëñÿ àíàëîãîì òàíêîâîé
äèâèçèè. Îãðû Àíòàãàðè÷à
áûëè òîæå ìîùíûìè ðåáÿ-
òàìè, òîëüêî çåëåíîêîæè-
ìè, êàê ãîáëèíû, è áèëèñü
äóáèíàìè. Òåì íå ìåíåå,
íàíèìàëèñü îíè ðåäêî,
ïîñêîëüêó ñòðîèòü æèëèùå
áûëî äîðîãî. Çàòî îíè
âûäâèíóëè öåëûõ øåñòü
ãåðîåâ (áîëüøå áûëî òîëü-
êî ó ýëüôîâ, äæèííîâ è
ëþäåé). Â Àêñåîòå îãðû-
ìàãè, âíîâü ïîìåíÿâøèå
âíåøíèé âèä è îðóæèå, íå-
èçìåííî ïðîèãðûâàëè öèê-
ëîïàì ñîðåâíîâàíèå çà
ïðàâî çàíÿòü ìåñòî â âàð-
âàðñêîé àðìèè. Ðàçâå ÷òî
ãåðîåâ-îãðîâ ñòàëî êóäà
êàê áîëüøå. 

ÊÀÂÀËÅÐÈÑÒ
(CAVALRY)

Êàâàëåðèñòû â Ýíðîòå,
íåñìîòðÿ íà õðóïêîñòü,
áûëè î÷åíü âàæíûì îò-
ðÿäîì áëàãîäàðÿ âûñî-
êîé ñêîðîñòè è âûñîêîìó
óðîíó. Ïîçæå ó íèõ ïîÿ-
âèëñÿ àïãðåéä � ×åìïèî-
íû è ñïîñîáíîñòü íàíî-
ñèòü áîëåå ñèëüíûé óäàð
ñ ðàçáåãà. Â Ýðàòèè êà-
âàëåðèñòû è ÷åìïèîíû
èìåëè çäîðîâüå âûøå
ñðåäíåãî, ÷òî åùå áîëåå
óêðåïèëî èõ â êà÷åñòâå
óíèâåðñàëüíîãî îòðÿäà,
îäèíàêîâî ìîùíîãî â íà-
ïàäåíèè è îáîðîíå. Ñèëà
÷åìïèîíîâ ÿðêî ïðîÿâè-
ëàñü âî âðåìÿ âîéíû çà
Êëèíîê Àðìàãåääîíà,
êîãäà ïîëóñîòåííîãî îò-
ðÿäà, ñ êîòîðûì íà÷àë
ñâîþ ìèññèþ Ðîëàíä,
îêàçàëîñü âïîëíå äîñòà-
òî÷íî äëÿ îêîí÷àòåëüíîé
ïîáåäû. Â Àêñåîòå ÷åì-
ïèîíû ñòàëè åùå ñèëü-
íåå, è âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ
èì îòäàâàëîñü ïðåäïî÷-
òåíèå ïåðåä àíãåëàìè,
áëàãîäàðÿ óäâîåííîìó
ïðèðîñòó è äåøåâèçíå
ïîñòðîéêè è íàéìà. 

ÅÄÈÍÎÐÎÃ
(UNICORN)

Åäèíîðîãè ñîñòàâëÿëè
êîìïàíèþ ýëüôàì íà
ïðîòÿæåíèè âñåé ýïîïåè,
è ÿâèëèñü óíèêàëüíûì
ïðèìåðîì ñòàáèëüíîñòè
â ïàðàìåòðàõ è ïðèìåíå-
íèè (âî âñåõ ñåðèÿõ îíè
áûëè ñèëüíûì íàçåì-
íûì þíèòîì ñî ñïîñîá-
íîñòüþ îñëåïèòü ïðîòèâ-
íèêà ñâîèì óäàðîì). Äà-
æå âíåøíèé âèä èõ ïî÷òè
íå ìåíÿëñÿ � áåëîñíåæ-
íîå òåëî è ïðÿìîé âèòîé
ðîã, ðàçâå ÷òî ãðèâà è
õâîñò, â Ýíðîòå è íà Àí-
òàãàðèõå áûâøèå áåëî-
çîëîòûìè, â Àêñåîòå ñòà-
ëè ðàäóæíûìè.
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ÃÈÄÐÀ 
(HYDRA)

Â Ýíðîòå ãèäðû æèëè ó
÷åðíîêíèæíèêîâ, îòëè÷à-
ÿñü î÷åíü êðåïêèì çäî-
ðîâüåì è óäàðîì, íàíîñè-
ìûì áåçîòâåòíî ñðàçó
âñåì îêðóæàþùèì âðà-
ãàì. Âîò òîëüêî ñêîðîñòü
áûëà íèêàêîé, è â ðåçóëü-
òàòå îíè îáû÷íî îñòàâà-
ëèñü â çàìêå, íî óæ îáî-
ðîíÿëè åãî íà ñîâåñòü!
Àíòàãàðè÷ñêèå ãèäðû, îò-
ëè÷àâøèåñÿ îò ýíðîòñêèõ
ñðåäíåé ñêîðîñòüþ è ëó÷-
øèì çäîðîâüåì, âîçãëà-
âèëè áîëîòíûå àðìèè Òà-
òàëèè. Îíè çàâåäîìî ïðî-
èãðûâàëè ïîåäèíêè ýëèò-
íûì îòðÿäàì äðóãèõ çàì-
êîâ, íî ýòî íè÷óòü íå ñìó-
ùàëî áîëîòíûõ ïîëêîâîä-
öåâ � ãèäðû ñëóæèëè îðó-
æèåì ìàññîâîãî óíè÷òî-
æåíèÿ, âíîñÿùèì îïóñòî-
øåíèå â ðÿäû ïðîòèâíèêà
íèçøèõ óðîâíåé. Áëàãîäà-
ðÿ áîëüøèì ãàáàðèòàì è
áåçîòâåòíîìó óäàðó ñðàçó
ïî âñåì îêðóæàþùèì âðà-
ãàì ãèäðàì ýòî ïðåêðàñíî
óäàâàëîñü. Â Àêñåîòå îíè
âíîâü ïðèñîñåäèëèñü ê
÷åðíûì äðàêîíàì, òîëüêî
âîò íè÷åãî íå ñìîãëè ïðî-
òèâîïîñòàâèòü ìîãó÷èì
ÿùåðàì â ãîíêå çà ïðàâî
çàíÿòü ìåñòî â àðìèè. 

ÒÐÎËËÜ 
(TROLL)

Òðîëëè áûëè ñòàðøèìè
ñòðåëêàìè ó âàðâàðîâ Ýí-
ðîòà è îïàñíåéøèìè ïðî-
òèâíèêàìè èç-çà ïîë-
íîñòüþ âîññòàíàâëèâàþ-
ùåãîñÿ â íà÷àëå êàæäîãî
õîäà çäîðîâüÿ. Îòëè÷íûå
ñòðåëêè, ñòîèëè äîðîãî,
íî è îòðàáàòûâàëè ïîòðà-
÷åííîå ñ ëèõâîé! Åñëè
âðàãè íå óáèâàëè òðîëëÿ
çà ðàç, òî ëèøü áåñèëèñü
îò çëîáû, ãëÿäÿ íà öåëå-
õîíüêèé îòðÿä. Íà Àíòà-
ãàðè÷å òðîëëè áûëè íå
ñòðåëêàìè, à îáû÷íîé
ïåõîòîé, ïðè÷åì íåéò-
ðàëüíîé, è ãåðîè ëèøü
èíîãäà íàíèìàëè èõ íà
ñëóæáó. Â Àêñåîòå òðîë-
ëè ñòàëè äàæå ÷óòü ïî-
ñèëüíåå, íî èõ îïÿòü íèê-
òî íå ïðèþòèë.

ÄÆÈÍÍ 
(GENIE)

Â Ýíðîòå äæèííû áûëè
íåéòðàëüíûìè âîèíàìè,
âîäèëèñü â âîëøåáíûõ
ëàìïàõ, è óìåëè îïîëîâè-
íèâàòü ðÿäû ñâîèõ ïðîòèâ-
íèêîâ. ×åì áîëüøå áûëà
âðàæåñêàÿ àðìèÿ, òåì
ñèëüíåå åé ïðèõîäèëîñü
îïàñàòüñÿ ýòèõ äîâîëüíî
õëèïêèõ, íî ñìåðòåëüíî
îïàñíûõ âîèíîâ! Äëÿ ëþ-
áîãî ãåðîÿ íàõîäêà ëàìïû
áûëà áîëüøîé óäà÷åé. Íà
Àíòàãàðè÷å äæèííû âîøëè
â àðìèþ ìàãîâ. Áûëè îíè
ëåòàþùèìè þíèòàìè ñ ìà-
ëûì çäîðîâüåì, íî êðåï-
êèì óäàðîì, à óëó÷øåí-
íûå âîèíû èìåëè î÷åíü
âûñîêóþ ñêîðîñòü è ìîãëè
òðèæäû çà áèòâó íàêëàäû-
âàòü íà ñâîèõ ïîëåçíûå
çàêëèíàíèÿ. Äæèííû ñòà-
ëè âòîðîé ïîñëå ëþäåé ðà-
ñîé ïî ïðåäñòàâèòåëüñòâó
â ðÿäàõ ãåðîåâ. Â Àêñåîòå
äæèííû îêîí÷àòåëüíî çàá-
ðîñèëè ðóêîïàøíûé áîé è
ïðåäàëèñü ìàãèè, íàó÷èâ-
øèñü âäîõíîâëÿòü ñâîèõ,
îñëàáëÿòü ïðîòèâíèêà, âû-
çûâàòü èëëþçèè, äà è
ïðîñòî áèòü ëåäÿíîé ìîë-
íèåé. Äæèííû ñòàëè ãëàâ-
íîé óäàðíîé ñèëîé ñâîåé
àðìèè è âûèãðàëè áåñ÷èñ-
ëåííîå ìíîæåñòâî áèòâ. 

ÖÈÊËÎÏ 
(CYCLOPS)

Öèêëîïû âîçãëàâëÿëè
âàðâàðñêèå àðìèè Ýíðî-
òà. Íåâçðà÷íûå ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà, îíè ìîãëè ñî-
âåðøèòü íà ïîëå áîÿ
î÷åíü ìíîãîå áëàãîäàðÿ
ñïîñîáíîñòè ïîðàæàòü
ñðàçó äâà ñòîÿùèõ äðóã
çà äðóãîì îòðÿäà è ïàðà-
ëèçîâàòü ïðîòèâíèêà. Íà
Àíòàãàðè÷å öèêëîïû ñòà-
ëè ó âàðâàðîâ ñòàðøèìè
ñòðåëêàìè è îòëè÷àëèñü
ñïîñîáíîñòüþ ðàçðóøàòü
ñòåíû îñàæäàåìûõ çàì-
êîâ. Â Àêñåîòå öèêëîïû
ñòàëè ãëàâíîé óäàðíîé
ñèëîé âàðâàðñêîé àðìèè,
âñåëÿÿ ñòðàõ â ñåðäöà
íåïðèÿòåëåé ñâîåé ñïî-
ñîáíîñòüþ íàêðûâàòü
ñðàçó íåñêîëüêî íàõîäÿ-
ùèõñÿ ðÿäîì öåëåé.

ÔÅÍÈÊÑ 
(PHOENIX)

Â Ýíðîòå îãíåííûå ôå-
íèêñû âîçãëàâëÿëè àð-
ìèþ êîëäóíèé, îòëè÷àÿñü
ïðè íåáîëüøîì çäîðîâüå
âûñî÷àéøåé ñêîðîñòüþ,
óäàðîì íà äâå êëåòêè
ñðàçó è èììóíèòåòîì êî
ìíîãèì óäàðíûì çàêëè-
íàíèÿì. Íà Àíòàãàðè÷å
ôåíèêñû ïðèæèëèñü ó
ýëåìåíòàëèñòîâ è, áóäó-
÷è ñàìûìè áûñòðûìè è
õèëûìè íà ñåäüìîì
óðîâíå, áëàãîäàðÿ óäâî-
åííîé ðîæäàåìîñòè
îáû÷íî îêàçûâàëèñü
ñèëüíåå âñåõ îïïîíåíòîâ.
À åùå ÷àñòü èõ ìîãëà
âîçðîäèòüñÿ ïîñëå ãèáå-
ëè âñåãî îòðÿäà! Â Àêñåî-
òå ôåíèêñîâ îïÿòü ïðèþ-
òèëè ýëüôû, è òåïåðü
ñðåäè äðóãèõ ñòàðøèõ
ìîíñòðîâ ôåíèêñû âûäå-
ëÿëèñü ïîâûøåííûì çäî-
ðîâüåì è íàíîñèìûì óðî-
íîì, ñàìîé âûñîêîé èíè-
öèàòèâîé è óìåíèåì
âîñêðåøàòü ïàâøèõ ñîá-
ðàòüåâ â ëþáîé ìîìåíò
áèòâû. Ñëîâîì, â ðóêàõ
óìåëîãî ïîëêîâîäöà ôå-
íèêñû âñåãäà áûëè îðó-
æèåì ïîáåäû.

×ÅÐÍÛÉ ÄÐÀÊÎÍ
(BLACK DRAGON)

Íà÷àëè ìû  ñ êðåñòüÿíèíà,
à çàêàí÷èâàåì, êîíå÷íî
æå, ÷åðíûì äðàêîíîì. 
Â Ýíðîòå äðàêîíû âîçãëàâ-
ëÿëè àðìèè ÷åðíîêíèæíè-
êîâ. Íåñîêðóøèìîå çäî-
ðîâüå, ìîãó÷èé óäàð è ïîë-
íûé èììóíèòåò ê ìàãèè �
ðàçâå ýòî íå ñòîèëî îãðîì-
íûõ äåíåã, ÷òî ïðèõîäèëîñü
ïëàòèòü çà ñ÷àñòüå èìåòü ó
ñåáÿ òàêîãî âîèíà?
Â ïåðèîä âîéí çà íàñëåä-
ñòâî ôèîëåòîâûå ïðåæäå
äðàêîíû ïî÷åðíåëè è ñòàëè
ñàìûìè ñèëüíûìè
ìîíñòðàìè â èãðå. Êîìáè-
íàöèÿ çàêëèíàíèÿ Àðìàããå-
äîí, áüþùåãî âñå îòðÿäû
íà ïîëå, è äðàêîíîâ, íà êî-
òîðûõ îíî íå äåéñòâîâàëî,
ïðèíåñëà íåìàëî ïîáåä
÷åðíîêíèæíèêàì. 
Íà Àíòàãàðè÷å îíè îñòàëèñü
ñàìè ñîáîé, õîòÿ ïðåæíåå
áåçóñëîâíîå ïðåâîñõîäñòâî
ïîòåðÿëè � ÷àñòî ïðîèãðû-
âàëè ïîåäèíêè àðõàíãåëàì
è àðõèäúÿâîëàì. 
Â Àêñåîòå ÷åðíûå äðàêî-
íû ñíîâà âîçíåñëèñü íà
íåäîñÿãàåìóþ âûñîòó
ñðåäè äðóãèõ ãîðîäñêèõ
þíèòîâ. Îíè âîçãëàâèëè
àðìèè Õàîñà è ñòàëè ãëàâ-
íûì îðóæèåì ïðîòèâ âðà-
æåñêèõ ìàãîâ. 
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Rise & Fall:
Civilizations at War

Rise & Fall:
Civilizations at War

ÀÀëëååêêññààííääðð ÌÌààêêååääîîííññêêèèéé ïïîîää
ííààøøèèìì ððóóêêîîââîîääññòòââîîìì ççààääààññòò
ææààððóó ïïååððññààìì.. ÀÀ ççààîîääííîî
ååããèèïïòòÿÿííààìì èè ððèèììëëÿÿííààìì.. 



Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stainless Steel Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÌÌ îäà ííà ññòðàòåãèè ïïðî
Âòîðóþ ììèðîâóþ ïïðîø-
ëà. ÒÒåïåðü ââñå êêèíóëèñü

âñïîìèíàòü ààíòè÷íóþ èèñòîðèþ.

Áûâàþò æå ëþäè ñ ãîâîðÿùèìè
ôàìèëèÿìè! Âîò Ðèê Ãóäìåí
(Rick Goodman), íàïðèìåð, � îò-
ëè÷íûé, òàëàíòëèâûé ïàðåíü. Âî
ìíîãîì áëàãîäàðÿ åìó ñåðèÿ Age
of Empires ñòàëà ëåãåíäàðíîé, à
îñíîâàííàÿ Ðèêîì ñòóäèÿ
Stainless Steel çà êàêèå-òî äâà ãî-
äà ñíèñêàëà íåìàëóþ ñëàâó.
Empire Earth è Empires: Dawn of
the Modern World, ðîäèâøèåñÿ â
åå ÷ðåâå, óêðàøàþò èãðîâûå êîë-
ëåêöèè âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ ëþ-
áèòåëåé RTS. Rise & Fall:
Civilizations at War äîëæíà áûëà
óêðåïèòü ðåïóòàöèþ êîìïàíèè,
íî áåç îáúÿñíåíèÿ ïðè÷èí êîìàí-
äó ðàçðàáîò÷èêîâ ðàñïóñòèëè, è
ïî÷òè ãîòîâóþ èãðó îòäàëè â ðóêè
âíóòðåííåé ñòóäèè Midway. ×åì
âñå êîí÷èòñÿ, íåèçâåñòíî, à ìû
ïîêà ïîñìîòðèì, ÷òî æå óñïåëè
íàâîðîòèòü Ãóäìåí è Êî.

×ÒÎ ÏÅÐÑÓ ÕÎÐÎØÎ, 
ÒÎ ÃÐÅÊÓ ÑÌÅÐÒÜ!
Ïîñëå àíîíñà Rise & Fall:
Civilizations at War î÷åíü õîòåëîñü
íàçâàòü «î÷åðåäíîé» ñòðàòåãèåé

Äàáû îîñîáî ððåòèâûå ââîÿêè ííå ççàáû-
ëè, ÷÷òî RRise && FFall: CCivilizations aat WWar
â ïïåðâóþ îî÷åðåäü RRTS, ððàçðàáîò÷è-
êè îîãðàíè÷èëè ïïðîäîëæèòåëüíîñòü
ïðåáûâàíèÿ ââ øøêóðå ããåðîåâ. ÂÂî ââðå-
ìÿ ññàìîñòîÿòåëüíûõ ïïîõîæäåíèé óó
àâàòàðà òòàåò ââûíîñëèâîñòü, êêîãäà ææå
ñèëû ïïîëêîâîäöà îîêîí÷àòåëüíî èèññÿ-
êàþò, èèãðîê ââûíóæäåí ââîçâðàùàòüñÿ
â ññòðàòåãè÷åñêèé ððåæèì. ÎÎäíàêî ââû-
íîñëèâîñòü ììîæíî ïïîïîëíÿòü, ññîáè-
ðàÿ èèçÿùíûå ààìôîðû. ÊÊàêèì ççåëüåì
íàïîëíåíû ññîñóäû, ííåèçâåñòíî, ííî
÷òî-òòî ïïîäñêàçûâàåò �� ííèêàê ííå êêëþ-
÷åâîé ââîäîé. ÅÅìêîñòè ññ ááîäðÿùèì
ýëèêñèðîì ððàñêèäàíû ïïî êêàðòàì ââ
ïðîèçâîëüíîì ïïîðÿäêå, òòàê ÷÷òî, ïïëà-
íèðóÿ ääëèòåëüíóþ ääèâåðñèþ ââ ññòàíå
ïðîòèâíèêà, ïïðèäåòñÿ óó÷èòûâàòü èè èèõ
ðàñïîëîæåíèå. ÍÍî ââñå ýýòî ííå êêàñàåò-
ñÿ îîñîáûõ ççàäàíèé, ããäå ëëè÷íîå óó÷àñ-
òèå ïïîëêîâîäöà îîáóñëîâëåíî ññþæå-
òîì. ÒÒàì ââû ççàáîòèòåñü ëëèøü îî ççäî-
ðîâüå ààëüòåð-ýýãî.

Áåíçèí êîí÷èëñÿ...

Âîéñêà íà êàæäûé äåíü

Âñåãî ââ èèãðå ïïðåäñòàâëåíî ïïîðÿäêà
âîñüìèäåñÿòè ððàçíîâèäíîñòåé ááîåâûõ
åäèíèö. ÏÏîíÿòíî, ÷÷òî îîäíèìè ììå÷íè-
êàìè, ëëó÷íèêàìè èè êêàâàëåðèñòàìè èèõ
çàïàñ ííå èèñ÷åðïûâàåòñÿ. ÎÎðèãèíàëü-
íîñòü ííåêîòîðûõ ááîéöîâ ïïðèÿòíî
óäèâëÿåò. ÂÂçÿòü, êê ïïðèìåðó, ááàðàáàí-
ùèêà �� ííó êêàêàÿ îîò ííåãî ïïîëüçà ââ ááîþ?
Îêàçûâàåòñÿ, ííåìàëàÿ! ÊÊîìàíäèðîâàí-
íûé ííà ññóäíî, îîí ááóäåò ççàäàâàòü ððèòì
ãðåáöàì, ÷÷òî îîùóòèìî óóâåëè÷èò ññêî-

ðîñòü êêîðàáëÿ. ÑÑïàðòàíåö �� ííå ììåíåå
çàíÿòíàÿ ííàõîäêà. ÏÏðèïèñàííûé êê
ãðóïïå ââîèíîâ, îîí ááóäåò òòðåíèðîâàòü
èõ, ïïîâûøàÿ îîïûò ññîëäàò ääàæå ââ ììèð-
íîå ââðåìÿ. ÐÐèìëÿíå òòîæå óóìåþò
ó÷èòüñÿ, ííî ääåëàþò ýýòî èèíà÷å. ÏÏîñòðî-
åííûå òòàê ííàçûâàåìîé ââåòåðàíñêîé
ôîðìàöèåé, îîíè ããîðàçäî ááûñòðåå ïïðè-
îáðåòàþò îîïûò. ËËþáèìàÿ ááîåâàÿ ååäè-
íèöà ññàìîãî ÃÃóäìåíà �� ååãèïåòñêàÿ êêî-
ëåñíèöà, ííåñóùàÿ ííà ññåáå ÷÷åòûðåõ

ëó÷íèêîâ. ÄÄðåâíÿÿ ««òà÷àíêà» îîñûïàåò
íåïðèÿòåëÿ ññòðåëàìè ïïðÿìî ííà õõîäó!
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Êîðàáëè ððàçìåðîì ññ ëëîøàäü îîñòàëèñü ââ ïïðîøëîì ââìåñòå ññ AAge oof
Empires. ÏÏðîïîðöèè ëëþäåé èè ïïàðóñíûõ êêðàñàâèö ññòðîãî ññîáëþäåíû.

ÒÐÞÊÈ ««ÔÎÒÎØÎÏÀ»? ÍÍÅÒ, ××ÈÑ-
ÒÅÉØÅÉ ÂÂÎÄÛ ÈÈÃÐÎÂÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ!
À ÂÂÎÄÀ ÈÈ ÂÂÏÐÀÂÄÓ ××ÈÑÒÀß...

ÒÐÀÂÀ ÊÊÎËÛØÅÒÑß ÍÍÀ ÂÂÅÒÐÓ ÈÈ ÏÏÐÈ-
ÌÈÍÀÅÒÑß ÏÏÎÄ ÍÍÎÃÀÌÈ ÑÑÎËÄÀÒ.

Â ÀÀÍÒÈ×ÍÛÕ ÃÃÎÑÓÄÀÐÑÒÂÀÕ
ÓÌÅËÈ ÏÏÀÐÊÎÂÀÒÜÑß!
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Òåõíèêà àíòè÷íîñòè

Stainless SSteel ííå ññêðûâàåò ííàìåðå-
íèé ççàòêíóòü ççà ïïîÿñ RRome: TTotal
War, ïïîýòîìó îîáäåëèòü ââíèìàíèåì
îñàäó èè øøòóðì êêðåïîñòåé îîíà ííå
ìîãëà. ÂÂ ââàøåì ððàñïîðÿæåíèè ââíó-
øèòåëüíûé ííàáîð ââîåííîé ììàøèíå-
ðèè, ííà÷èíàÿ ññ îîñàäíûõ ááàøåí èè ççà-
êàí÷èâàÿ ññòåíîáèòíûìè îîðóäèÿìè.
Ïîäáîðêà ççàùèòíûõ ììåõàíèçìîâ òòî-
æå ââïå÷àòëÿåò. ÓÓ ããðåêîâ, ííàïðèìåð,
â õõîäó òòàê ííàçûâàåìûå ÊÊîãòè ÀÀðõè-
ìåäà. ÓÓñòðîéñòâî ððàáîòàåò ïïî ïïðèí-
öèïó ïïîäúåìíîãî êêðàíà: õõâàòàåò ââðà-
æåñêèé òòàðàí, ïïîäíèìàåò ââ ââîçäóõ èè
áðîñàåò ââíèç. ÍÍåñëîæíî ïïðåäñòà-
âèòü, ÷÷òî ïïðîèñõîäèò ññ òòÿæåëåííîé
ìàõèíîé ïïðè óóäàðå îî ççåìëþ... 

îá àíòè÷íûõ ñðàæåíèÿõ. Ñëèøêîì
ìíîãîå â ïðåññ-ðåëèçàõ áûëî êàê
áóäòî ñêîïèðîâàíî èç îïèñàíèé
Rome: Total War èëè îòå÷åñòâåí-
íîé Sparta: Ancient Wars. Ãðàíäè-
îçíûå áàòàëèè, îñàäû äðåâíèõ ãî-
ðîäîâ, íåáûâàëàÿ (è íèêàê èíà÷å)
êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü, áîãàòñòâî
òàêòè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé... Ëèøü
àâòîðèòåò Ðèêà Ãóäìåíà äà íåî-
áûêíîâåííî êðàñèâûå ñêðèíøîòû
îñòàâëÿëè ðîáêóþ íàäåæäó íà òî,
÷òî íîâîå òâîðåíèå ìàñòåðà îêà-
æåòñÿ äîñòîéíî åãî áûëûõ øåäåâ-
ðîâ, à ìîæåò, è ïðåâçîéäåò èõ.
Â Rise & Fall: Civilizations at War
ñòàëêèâàþòñÿ ëáàìè ÷åòûðå âåëè-
êèå öèâèëèçàöèè äðåâíîñòè: ïåð-
ñû, ãðåêè, ðèìëÿíå è åãèïòÿíå.
Õîòÿ âðåìåíà èõ âåëè÷èÿ ïðèõî-
äèëèñü íà ðàçíûå èñòîðè÷åñêèå
ïåðèîäû, ïîìíÿò ïðî íèõ âñå. Ìå-
íåå èçâåñòíûì íàðîäàì âî âðåìÿ
áèòâû òèòàíîâ òîæå íå ñïèòñÿ. Âà-
âèëîíÿíàì, êàðôàãåíÿíàì, àññè-

ðèéöàì è ãàëëàì ïðèäåòñÿ âìå-
øàòüñÿ â âîéíó, ÷òîáû óâëå÷åí-
íûå ñâîèìè ðàñïðÿìè âåëèêàíû
íå ðàñòîïòàëè èõ â ïûëü. Íî íàñ
õëîïîòû ìàëåíüêèõ ãîñóäàðñòâ
âîëíóþò ñëàáî, âåäü â íåïîñðåä-
ñòâåííîì âåäåíèè èãðîêà íàõîäÿò-
ñÿ ëèøü àðìèè âåëèêèõ äåðæàâ.
Äà è íå òîëüêî àðìèè: åñòü õîçÿé-
ñòâåííàÿ ÷àñòü, áîãàòîå äðåâî èñ-
ñëåäîâàíèé, ñòðàòåãè÷åñêîå ïëà-
íèðîâàíèå, ñëîâîì, âñå, ÷òî íóæ-
íî RTS äëÿ ñ÷àñòüÿ.
Ãëàâíàÿ ñëîæíîñòü ïðè ñîçäàíèè
«ìíîãîíàöèîíàëüíîé» ñòðàòåãèè �
íàðîäû äîëæíû îùóòèìî îòëè-
÷àòüñÿ äðóã îò äðóãà, íî, â òî æå
âðåìÿ, áûòü ðàâíûìè ïî ñèëå. Ãóä-
ìåí è êîìïàíèÿ äîñòîéíî ñïðàâè-
ëèñü ñ íåïðîñòîé çàäà÷åé. Âîéñêà
êàæäîãî ãîñóäàðñòâà íåïîâòîðè-
ìû, ïðè÷åì èõ ñèëüíûå è ñëàáûå
ñòîðîíû íå ñ ïîòîëêà âçÿòû, à «îñ-
íîâàíû íà ðåàëüíûõ ñîáûòèÿõ».
Òàê, ïåðñèäñêàÿ àðìèÿ ïðîñëàâè-

ëàñü ñâîåé ìíîãî÷èñëåííîñòüþ,
îäíàêî åå âîèíû áûëè ñëàáåå âî-
îðóæåíû è õóæå ïîäãîòîâëåíû, íå-
æåëè ñîëäàòû ïðîòèâíèêà. Åãèïòÿ-
íå èçâåñòíû ñâîèìè ëó÷íèêàìè è
êîëåñíèöàìè, ñ êîòîðûõ ìåòêèå
áîéöû íà õîäó îñûïàëè âðàãà ãðà-
äîì ñòðåë. Íî áëèæíèé áîé äàâàë-
ñÿ äåòÿì Íèëà ãîðàçäî òÿæåëåå.
Çàòî ðèìñêèå ëåãèîíåðû íå çíàëè
ñåáå ðàâíûõ â ðóêîïàøíîé ñõâàò-
êå: êðåïêèå ïàíöèðè è ìíîæåñòâî
ïîñòðîåíèé íà âñå ñëó÷àè æèçíè
ïîçâîëèëè èìïåðèè çàõâàòèòü ïîë-
ìèðà. Ãðåêè æå áûëè ñèëüíû ôà-
ëàíãîé, íå ïîäïóñêàþùåé âðàãà íà
ðàññòîÿíèå óäàðà, à òàêæå èñêëþ-
÷èòåëüíûì áîåâûì äóõîì. Ðàçðà-
áîò÷èêè ó÷ëè âñå ýòè îñîáåííîñòè
â èãðå.   

ËÈ×ÍÛÌ ÏÐÈÌÅÐÎÌ
Îäíàêî íå ñòîèò ïåðåîöåíèâàòü
ëþáîâü Stainless Steel ê äîñòîâåð-
íîñòè. Èñòèíà ëåãêî ïðèíîñèòñÿ â

Ãåðîè �� ýýòî ííå ññëî-
íîâüå ççäîðîâüå èè ññïî-

ñîáíîñòü ííàáèâàòü
êàðìàíû ààðòåôàêòàìè,
à ââîïëîùåíèå  èèãðîêà

â ááèòâå.

ÇÀ ÍÍÅÇÀÊÎÍÍÎÅ ÂÂÒÎÐÆÅ-
ÍÈÅ ÂÂ ÒÒÅÐÐÈÒÎÐÈÀËÜÍÛÅ
ÂÎÄÛ ÊÊÀÐÀÞÒ ÑÑÓÐÎÂÎ.

ÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÎ ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ.
ÌÍÎÃÈÅ ËËÈ ÑÑÒÐÀÒÅÃÈÈ ÌÌÎÃÓÒ ÏÏÎÕÂÀÑÒÀÒÜ-
Ñß ÒÒÀÊÎÉ ÄÄÅÒÀËÈÇÀÖÈÅÉ ÏÏÐÎÑÒÛÕ ÑÑÎËÄÀÒ?
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æåðòâó óâëåêàòåëüíîñòè: ÷àé, íå
ó÷åáíèê èñòîðèè ïèñàëè, èãðóøêó
äåëàëè. Êðîìå îãðîìíûõ àðìèé â
èãðå åñòü ãåðîè, ïî äâîå íà êàæ-
äóþ ñòîðîíó. Åãèïåò ïðåäñòàâëåí
Ðàìçåñîì Âåëèêèì è ïðåêðàñíîé
Êëåîïàòðîé, èíòåðåñû Ðèìà îòñ-
òàèâàþò Þëèé è Ãåðìàíèé Öåçà-
ðè, ñî ñòîðîíû ãðåêîâ ïðèñóòñòâó-
þò Àëåêñàíäð Âåëèêèé è ìèôè-
÷åñêèé Àõèëëåñ, à çà êîìàíäó
ïåðñîâ âûñòóïàþò (òîëüêî íå ïó-
ãàéòåñü) Ñàðãîí è Íàâóõîäîíîñîð.
Åñëè âû äóìàåòå, áóäòî íàçâàí-
íûõ ïåðñîíàæåé îò ïðîñòûõ ñîë-
äàò îòëè÷àåò ëèøü ñëîíîâüå çäî-
ðîâüå è ñïîñîáíîñòü íàáèâàòü
êàðìàíû àðòåôàêòàìè, òî ãëóáî-
êî çàáëóæäàåòåñü.

Ãåðîè â Rise & Fall: Civilizations at
War � íå ÷åòà ìíîãî÷èñëåííûì
áëèçíåöàì Warcraft III. Íà ïîëå áîÿ
îíè, íè ìíîãî, íè ìàëî, îëèöåòâî-
ðÿþò ñîáîé èãðîêà. Äâîéíîé ùåë-
÷îê ìûøüþ ïî êàðòèíêå ëèäåðà �
è âû îêàçûâàåòåñü â øêóðå Öåçà-
ðÿ èëè Êëåîïàòðû. Òåëî âåëèêîãî
ïðàâèòåëÿ ïîä÷èíÿåòñÿ ñòàíäàðò-
íîìó øóòåðíîìó óïðàâëåíèþ, à
ðóêè ïîñëóøíî íàíîñÿò óäàðû ìå-
÷îì è ñïóñêàþò òåòèâó ëóêà.
Ñêàæåòå, ïðîåêòû «äâà â îäíîì»
óæå âûõîäèëè? Äåéñòâèòåëüíî, åùå
â Dungeon Keeper ìû ñðàæàëèñü
ïëå÷îì ê ïëå÷ó ñ âåðíûìè ïîääàí-
íûìè, íî òàì ýòî áûëî çàáàâíîé äè-
êîâèíêîé, íå áîëåå. Stainless Steel,
íàïðîòèâ, îòâîäèò ðåæèìó Hero

Command âàæíîå ìåñòî â èãðîâîì
ïðîöåññå. «Òàì, ãäå ñïàñóåò àðìèÿ,
ïðîéäåò åå âîæäü!» � íåãëàñíûé äå-
âèç ðàçðàáîò÷èêîâ. Òàê, â îäíîì èç
ýïèçîäîâ Êëåîïàòðà äîëæíà ïðî-
âåñòè íåáîëüøîé îòðÿä åãèïòÿí ÷å-
ðåç ëàãåðü ðèìëÿí. Ñ íàñêîêó èõ íå
âîçüìåøü, òàê êàê ðèìñêèå êàçàð-
ìû ïëîäÿò âîèíîâ áåñïðåñòàííî.
Çàòî ëàòèíÿí ìîæíî ñâÿçàòü áîåì,
à çàòåì, «âñåëèâøèñü» â êðàñàâèöó
Êëåî, ïðîáðàòüñÿ ê áàðàêàì è óíè÷-
òîæèòü çäàíèå. ßñíîå äåëî, åãèïå-
òñêàÿ öàðèöà íèêîãäà íå áåãàëà ñ
ìå÷îì, äà è ñîêðóøèòü êàìåííîå
ñòðîåíèå îäíîìó ÷åëîâåêó íå ïî ñè-
ëàì. Íî òàê ëè ýòî âàæíî, åñëè çàó-
ðÿäíûé ãåéìïëåé çàèãðàë íîâûìè
êðàñêàìè? 

Â êêîñìè÷åñêèõ ññòðàòåãèÿõ ääàâíî
ïðèæèëîñü ïïîíÿòèå mmothership
(ìîùíûé ççâåçäîëåò, ííåñóùèé ââ ññå-
áå ññòàéêó ççâåçäîëåòîâ ïïîìåíüøå), àà
ñ ââûõîäîì RRise && FFall: CCivilizations aat
War îîíî, ïïîõîæå, ïïåðåñåëèòñÿ ââ èèñ-
òîðè÷åñêóþ RRTS. ÊÊîðàáëè ââûñòóïà-
þò ââ èèãðå ííå òòîëüêî ïïëàâó÷èìè êêðå-
ïîñòÿìè, ííî èè ïïëàâó÷èìè... êêàçàð-
ìàìè! ÏÏðîèçâîäèòü ññâåæóþ ææèâóþ
ñèëó, òòàêèì îîáðàçîì, ììîæíî ááóê-
âàëüíî ïïîä ááîêîì óó ïïðîòèâíèêà.

Ìîáèëüíûé èíêóáàòîð

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

ÍÅ ÇÇÐß ÐÐÈÊ ÃÃÓÄÌÅÍ ÂÂÎÑÕ-
ÂÀËßÅÒ ÊÊÈÍÅÌÀÒÎÃÐÀÔÈ×-
ÍÎÑÒÜ ÑÑÂÎÅÃÎ ÒÒÂÎÐÅÍÈß.

ÅÃÈÏÒßÍÅ ÓÓÑÒÓÏÀÞÒ ÐÐÈÌËß-
ÍÀÌ ÂÂ ÁÁËÈÆÍÅÌ ÁÁÎÞ, ÍÍÎ ÅÅÑ-
ËÈ ÏÏÎÄÒßÍÓÒÑß ËËÓ×ÍÈÊÈ...

ÐÀÌÇÅÑ ÂÂÅËÈ-
ÊÈÉ ÎÎÁËÀÄÀÅÒ
ÑÀÌÛÌ ÌÌÎÙ-

ÍÛÌ ÓÓÄÀÐÎÌ ÈÈ
ÌÎÆÅÒ ÈÈÑÖÅ-
ËßÒÜ ÂÂÎÈÍÎÂ.

ÏÅÐÑÈÄÑÊÈÅ ÊÊÎËÜ×ÓÃÈ ÍÍÅ ÒÒÀÊ
ÏÐÎ×ÍÛ, ÊÊÀÊ ÃÃÐÅ×ÅÑÊÈÅ ÏÏÀÍÖÈ-
ÐÈ, ÇÇÀÒÎ ××ÅÐÒÎÂÑÊÈ ÊÊÐÀÑÈÂÛ!

ÂÐßÄ ËËÈ ÍÍÀÑÒÎßÙÀß ÊÊËÅÎÏÀÒÐÀ
ÁÐÎÑÀËÀÑÜ ÑÑ ÌÌÅ×ÎÌ ÂÂ ÒÒÎËÏÓ ËËÅÃÈ-
ÎÍÅÐÎÂ, ÍÍÎ ÊÊÎÃÎ ÂÂÎËÍÓÅÒ ÈÈÑÒÎÐÈß.
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

Çà ãåðîè÷åñêèì äâîéíèêîì âû
íàáëþäàåòå ñî ñòîðîíû, ÷òî ñîâ-
ñåì íå ìåøàåò íàñëàæäàòüñÿ âå-
ëèêîëåïèåì ãðàôèêè. Êîíå÷íî,
èãðà íå çàìàõèâàåòñÿ íà ïåðâåí-
ñòâî â æàíðå ýêøí: ïî ìåðêàì
ïîñëåäíåãî, ìåñòíûì áîéöàì ÿâ-
íî íå õâàòàåò ïîëèãîíîâ. Íî ìíî-
ãî ëè âû çíàåòå «áîåâèêîâ», ãäå
îäíîâðåìåííî ñ ãëàâãåðîåì íà
ïîëå áîÿ íàõîäÿòñÿ ñîòíè ñîëäàò?
Ðàçâå ÷òî êîíñîëüíûé Spartan:
Total Warrior, íî åãî òî÷íî òàê æå
ðóãàþò çà ãðóáîâàòûå ìîäåëüêè.
Stainless Steel íå çðÿ íàõâàëèâàåò
Titan Engine � ïîìèìî íåáûâàëî-
ãî ÷èñëà þíèòîâ â êàäðå, ãðàôè-
÷åñêîå ÿäðî ùåãîëÿåò âñåìè ñîâ-
ðåìåííûìè ñïåöýôôåêòàìè.
Normal mapping, äèíàìè÷åñêèå
òåíè è íàâîðî÷åííîå îñâåùåíèå
ïåðåñòàëè áûòü èñêëþ÷èòåëüíûì
äîñòîèíñòâîì ýêøíîâ.

ÁÈÐÅÌÀ � ÖÀÐÈÖÀ ÌÎÐÅÉ
Íå íóæíî áûòü ãåíèåì îò ãåîãðà-
ôèè, ÷òîáû ïîíÿòü: äëÿ óñïåø-
íûõ âîåííûõ äåéñòâèé ãðåêàì,
ïåðñàì, ðèìëÿíàì è åãèïòÿíàì
íóæåí âìåñòèòåëüíûé è áûñòðûé
òðàíñïîðò. Ëîøàäåé ñ ïîâîçêà-
ìè ÿâíî íå õâàòàåò, ïîåçäîâ è
ñàìîëåòîâ åùå íå ïðèäóìàëè,
îñòàåòñÿ ôëîò. Ìîðñêèå ñðàæå-
íèÿ äðåâíîñòè âîñïåòû â ëåãåí-
äàõ, î íèõ ïèñàëè Ãîìåð, Ôóêè-
äèä è Ïëóòàðõ, ïðèíÿòü â íèõ
ó÷àñòèå ïîçâîëèò Rise & Fall:
Civilizations at War. 
Äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ áèòâû íà ìî-
ðå � îòíþäü íå äîâåñîê ê îñíîâ-
íîìó ãåéìïëåþ, à ñàìîñòîÿòåëü-
íàÿ ÷àñòü èãðû. Êîðàáëè ðàçìå-
ðîì ñ ëîøàäü îñòàëèñü â ïðîø-
ëîì âìåñòå ñ Age of Empires.
Ïðîïîðöèè ëþäåé è ïàðóñíûõ
êðàñàâèö ñòðîãî ñîáëþäåíû, âñå

ñóäà ìíîãîôóíêöèî-
íàëüíû: èõ ðîëü â
ìîðñêîì ñðàæåíèè çà-
âèñèò îò ýêèïàæà. Âûñ-
òàâüòå íà ïàëóáå äåñÿòîê-
äðóãîé ëó÷íèêîâ � è êî-
ðàáëü çàñûïëåò âðàãà òó÷àìè
ñòðåë. Çàãðóçèòå åãî ìå÷íèêàìè
â òÿæåëûõ äîñïåõàõ, è ìîæíî
ñìåëî èäòè íà àáîðäàæ. 
Ïðàâäà, ñòàëüþ è ñòðåëàìè âðà-
ãà íå ïîòîïèøü. Äëÿ ñîêðóøè-
òåëüíûõ óäàðîâ ó áèðåì èìåþòñÿ
òàðàíû, íî âàì ïðèäåòñÿ ïîòðó-
äèòüñÿ, ÷òîáû âûâåñòè ìàõèíó íà
óäîáíóþ äëÿ àòàêè ïîçèöèþ. Ïî
ñóòè, Stainless Steel âîïëîòèëà â
èãðå óïðîùåííûé ñèìóëÿòîð
ìîðñêîãî áîÿ äðåâíîñòè, ýòàêèé
Age of Sail 2 â ðàìêàõ RTS. Ñðàâ-
íåíèå ñ èçâåñòíîé ñòðàòåãèåé îò
«Àêåëëû» íå ñëó÷àéíî. Áàòàëèè
íà âîäíîé ãëàäè ïî êðàñîòå è
ïðîðàáîòàííîñòè íå ìíîãèì óñòó-
ïàþò áèòâàì â ïðîåêòå íàøèõ
«âîëêîâ». Íå çðÿ âåäü Ãóäìåí óò-
âåðæäàåò, ÷òî åãî êîìàíäà ñîç-
äàëà ëó÷øóþ ìîäåëü ìîðñêèõ
ñðàæåíèé èç âñåõ, êîãäà-ëèáî
ïðåäñòàâëåííûõ â æàíðå.

ÒÐÈ Â ÎÄÍÎÌ!
Ðèê âîîáùå íå ñòðàäàåò ëèøíåé
ñêðîìíîñòüþ, íàçûâàÿ Rise &
Fall: Civilizations at War «òîé ñà-
ìîé èãðîé, êîòîðóþ îí âñåãäà õî-
òåë ñîçäàòü». Ãîðäîñòü ìàýñòðî
âïîëíå îáîñíîâàííà. Íå êàæäûé
äåíü íà ãîðèçîíòå ïîÿâëÿåòñÿ
ïðîåêò, èçÿùíî ñîâìåùàþùèé â
ñåáå RTS, ýêøí îò òðåòüåãî ëèöà
è îáëåã÷åííûé ñèìóëÿòîð ìîðñ-
êèõ áèòâ. Òðè èãðû ïî öåíå îä-
íîé � òàêîå íåëüçÿ ïðîïóñòèòü!
Íåïîíÿòíî òîëüêî, ñóìååò ëè
Midway äîâåñòè äåëî  Stainless
Steel äî ïîáåäíîãî êîíöà.

Stainless SSteel ââñåãäà óóäåëÿëà
áîëüøîå ââíèìàíèå ììóëüòèïëååðó,
è RRise && FFall: CCivilizations aat WWar ��
íå èèñêëþ÷åíèå. ÌÌíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ððåæèì ððàññ÷èòàí ííà ââî-
ñåìü èèãðîêîâ. ÈÈçþìèíêà �� êêîìà-
íäíûå ììàò÷è. ÑÑîïåðíèêè ääåëÿòñÿ
íà êêîìàíäû, èè ïïîêà îîäèí èèç ÷÷ëå-
íîâ ããðóïïû óóïðàâëÿåò ýýêîíîìè÷åñ-
êèì ððàçâèòèåì ââûáðàííîé ööèâèëè-
çàöèè, îîñòàëüíûå ññîñðåäîòà÷èâà-
þòñÿ ííà ááîåâûõ ääåéñòâèÿõ èè óóï-
ðàâëÿþò ããåðîÿìè.

Ðàçäåëÿé è âëàñòâóé

ÀÐÌÈß ÅÅÃÈÏÒÀ �� ÑÑÒÀÐÅÉØÀß ÂÂÎÅÍÍÀß
ÌÀØÈÍÀ ÀÀÍÒÈ×ÍÎÃÎ ÌÌÈÐÀ. ÊÊ ÂÂÐÅÌÅ-
ÍÀÌ ÃÃÐÅÊÎÂ ÈÈ ÐÐÈÌËßÍ ÄÄÀÂÍÎ ÏÏÅÐÅÑ-
ÒÀËÀ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎÂÀÒÜ.

ÀÁÎÐÄÀÆ �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀ-
ÌÛÕ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÛÕ ÍÍÀÕÎ-
ÄÎÊ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ.

ÃÎÑÒÈÍÖÛ ÑÑÎ ÑÑÒÅÍ, 
ÁÛÂÀÅÒ, ÂÂÇÐÛÂÀÞÒÑß.





ÑÏÅÖ

52

èãðû 200Ëó÷øè
èãðû 200Ëó÷øè



53

ÑÏÅÖ

Êàê è ãîä íàçàä, íåîáõîäèìî ïîÿñíèòü, êàêèå èìåííî èãðû ìû ñî÷ëè

ïîäõîäÿùèìè êàíäèäàòàìè. Âî-ïåðâûõ, ýòî ïðîåêòû, êîòîðûå áûëè

îôèöèàëüíî èçäàíû â Åâðîïå â 2005 ãîäó. Âî-âòîðûõ, ìû ðàññìàòðè-

âàëè ÷èñòî àìåðèêàíñêèå è äàæå ÿïîíñêèå èãðû, ïîÿâèâøèåñÿ íà ñâåò

òîãäà æå è óäîñòîèâøèåñÿ â «ÑÈ» ðåöåíçèè ñ ëåéáëîì Import Review.

Êàê îáû÷íî, íåêîòîðûå ãðîìêèå õèòû îêàçàëèñü â ïîäâåøåííîì ñîñ-

òîÿíèè: Dragon Quest VIII: Journey of the Cursed King è Shadow of the

Colossus ìû ðåøèëè ñ÷èòàòü åâðîïåéñêèìè ðåëèçàìè 2006 ãîäà. Çàòî

äîøëà î÷åðåäü äî Metal Gear Solid 3: Snake Eater, ïîÿâèâøåéñÿ â ÑØÀ

ïîä çàíàâåñ 2004 ãîäà, à â Åâðîïå � ïðîøëîé âåñíîé. Èíòåðåñíî, ÷òî

ñïèñîê æàíðîâûõ íîìèíàöèé èçìåíèëñÿ. Â ïðîøëîì ãîäó ìû áûëè

âûíóæäåíû ðàçäåëèòü ïðèñòàâî÷íûå è êîíñîëüíûå RPG; â ýòîì æå ãî-

äó è òåõ, è äðóãèõ ïðîñòî ñëèøêîì ìàëî. À âîò òàêòè÷åñêèå èãðû ðàç-

íûõ íàïðàâëåíèé èäóò îòäåëüíî. Èñ÷åçëè æàíðû flight action è scroll-

ing action � íå íàáðàëîñü äîñòàòî÷íîãî êîëè÷åñòâà íîìèíàíòîâ. Â êà-

÷åñòâå êîìïåíñàöèè ïîÿâèëñÿ beat �em up � ñâèäåòåëüñòâî òîãî, ÷òî

âèðòóàëüíûå äðàêè âíîâü âõîäÿò â ìîäó.

Â êîíöå ñòàòüè âû ìîæåòå íàéòè ñïèñîê âñåõ ïðîåêòîâ, çàñëóæèâøèõ

íàãðàäû «âûáîð ðåäàêöèè» è «èãðà íîìåðà», � óäîáíîå ïîäñïîðüå

äëÿ òåõ, êòî õî÷åò âûÿñíèòü, ÷òî îí çàáûë êóïèòü â ïðîøëîì ãîäó. Íå

æåëàåòå òðàòèòü íà ðàçâëå÷åíèÿ äåíüãè? Ñïåöèàëüíî äëÿ âàñ ìû ïîä-

âåëè åùå è èòîãè ãîäà äëÿ freeware-èãð. Ïîñòóïàëè ïðåäëîæåíèÿ íàñ-

÷åò äîïîëíèòåëüíûõ íîìèíàöèé â äóõå «ëó÷øåå èñïîëüçîâàíèå âîíþ-

÷åãî êàìóôëÿæà» èëè «Ðàéäåí ãîäà», íî áûëî ðåøåíî ïðåäîñòàâèòü â

íèõ ïðàâî âûáîðà ÷èòàòåëÿì. Õîòèòå íàïîìíèòü î ñâîåé ëþáèìîé èãðå

íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ»? Ïèøèòå ïèñüìà â «Îáðàòíóþ ñâÿçü» è ïðåäëàãàéòå

ñâîè âàðèàíòû!

Ê ýýòòîîìó ííîîìååððó ììû ïïîîääããîîòòîîââèèëëèè òòððààääèèöèèîîííííûéé ääëëÿÿ ««ÑÑòòððààííû ÈÈããðð»» ììàà-

òòååððèèààëë îî ëëó÷÷øøèèõõ ïïððîîååêêòòààõõ óóøøååääøøååããîî ããîîääàà.. ÂÂååññüü êêîîëëëëååêêòòèèââ ææóððííààëëàà

ïïððèèííÿÿëë óó÷÷ààññòòèèåå ââ îîááññóææääååííèèèè ïïððååòòååííääååííòòîîââ ííàà ïïîîááååääó, êêîîòòîîððîîåå ððààññòòÿÿ-

ííóëëîîññüü ààææ ííàà ííååññêêîîëëüüêêîî ääííååéé �� òòààêê ììííîîããîî ïïîîëëó÷÷èèëëîîññüü ííîîìèèííààöèèéé.. ÂÂååääüü

ííààøøåå èèççääààííèèåå ïïèèøøååòò îîáá èèããððààõõ ññààìûõõ ððààççííûõõ ææààííððîîââ ääëëÿÿ ââññååõõ ññîîââððåå-

ìååííííûõõ èèããððîîââûõõ ïïëëààòòôôîîððì!! ÂÂ èèòòîîããåå ììû îîññòòààííîîââèèëëèèññüü ííàà ââààððèèààííòòåå, êêîî-

òòîîððûéé óóññòòððîîèèëë ââññååõõ ííààññ.. ÊÊîîííåå÷÷ííîî, ììííîîããèèåå, ïïððîî÷÷èèòòààââ ññòòààòòüüþþ, ììîîããóòò ââîîññêê-

ëëèèêêííóòòüü:: ««ÀÀ êêààêê ææåå ììîîÿÿ ëëþþááèèìààÿÿ èèããððàà??!!»» ××òòîî ææ ïïîîääååëëààòòüü �� ññêêîîëëüüêêîî ëëþþ-

ääååéé, ññòòîîëëüüêêîî èè ììííååííèèéé.. ÌÌû ííåå ïïððååòòååííääóååì ííàà ààááññîîëëþþòòííóþþ îîááúúååêêòòèèââ-

ííîîññòòüü, îîääííààêêîî ââ ììååððó ññââîîèèõõ ññèèëë ïïîîññòòààððààëëèèññüü óó÷÷ååññòòüü èèííòòååððååññû ïïîîêêëëîîííííèè-

êêîîââ ââññååõõ ææààííððîîââ, ññååððèèààëëîîââ, îîòòìååòòèèòòüü ââññåå ççííàà÷÷èèìûåå ïïððîîååêêòòû..

Àâòîð:

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 

wren@gameland.ru

005 ãî
äàøèå 

005 ãî
äàøèå 
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ACTION/ADVENTURE

* Metal Gear Solid 3: Snake Eater (PS2)
* Prince of Persia: The Two Thrones (PC, PS2, GC, Xbox)
* Resident Evil 4 (PS2, GC)
* Grand Theft Auto: Liberty City Stories (PSP)

Õèäåî Êîäçèìà ñîâåðøèë ÷óäî â ñâîåì íîâîì øïèîíñ-
êîì áîåâèêå. Òðåòèé Metal Gear Solid âûãëÿäèò è èãðà-
åòñÿ èíà÷å, ÷åì âòîðîé, è íå âûçûâàåò âîâñå íèêàêèõ
ïðåòåíçèé ê ñîäåðæàíèþ è êà÷åñòâó. Ñíåéê ïóòåøåñòâó-
åò ïî äæóíãëÿì àëüòåðíàòèâíîãî Ñîâåòñêîãî Ñîþçà è
ïûòàåòñÿ ïðîíèêíóòü íà áàçó, ãäå ðàçðàáàòûâàåòñÿ íî-
âîå ñåêðåòíîå îðóæèå ðóññêèõ... Ïðàâäà, è êîíêóðåíòû ó
MGS â ýòîì ãîäó � êàê íà ïîäáîð. Ìíîãèå èäåè øïèîíñ-
êèõ áîåâèêîâ ïîçàèìñòâîâàëà î÷åðåäíàÿ Prince of
Persia � òåïåðü îíà íåìíîãî ïîõîæà íà Tom Clancy�s
Splinter Cell. Íîâûì ñëîâîì â ïîäæàíðå survival horror
îêàçàëàñü Resident Evil 4 � îò ïîãðÿçøåé â ñàìîêîïèðî-
âàíèè Capcom íèêòî ýòîãî íå îæèäàë. Íàêîíåö, êîìïà-
íèÿ Rockstar ïðîäîëæàåò äåðæàòü ìàðêó � ïîðòàòèâíàÿ
GTA íàñòîëüêî õîðîøà, ÷òî åå ðåøèëè ïåðåíåñòè íà
îáû÷íûå êîíñîëè.

FPS

* Call of Duty 2 (PC, Xbox 360)
* Quake 4 (PC, Xbox 360)
* F.E.A.R. (PC)

Âðó÷èòü ïàìÿòíûé çíàê «ëó÷øèé îò ïåðâîãî» Call of
Duty 2, èãðå ïðî Âòîðóþ ìèðîâóþ? Ëåãêî! F.E.A.R. îêà-
çàëàñü ñîâñåì íå ñòðàøíîé, â ìåðó êðàñèâîé è â ìåðó
óìíîé, íî ïëûëà â ïîòîêå. À ïîäêðàøåííûé è ïîäíîâ-
ëåííûé êèáåðñïîðòèâíûé ñíàðÿä ïîä íîìåðîì ÷åòûðå
äàæå íå ïûòàëñÿ óäèâèòü. Ïîýòîìó ýïè÷åñêèé ðàçìàõ,
ïðîäóìàííûé äèçàéí óðîâíåé, çàèãðûâàíèÿ ñ ðåàëèç-
ìîì è âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà ãàðàíòèðîâàëè «êèíîøó-
òåðó» Call of Duty 2 ïî÷òè áåçîãîâîðî÷íóþ ïîáåäó.

ACTION

* Devil May Cry 3: Dante�s Awakening (PS2)
* God of War (PS2)
* Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory

(PC, PS2, Xbox, GC)

Ïîëóäåìîí Äàíòå, ãåðîé ãîòè÷åñêîãî áîåâè-
êà îò Capcom, îäîëåë ñîïåðíèêîâ â ÷åñòíîé
ñõâàòêå è ñäåëàë ýòî ñ ïðèñóùåé îäíîìó
ëèøü åìó ãðàöèåé. Òðåòüÿ ÷àñòü Devil May
Cry ðåàáèëèòèðîâàëà ñåðèàë � ëþáèòåëè
ðàçìàõèâàòü óñòðàøàþùåãî âèäà ìå÷îì è
äîáèâàòü âðàãîâ î÷åðåäÿìè ïóëü èç âåðíûõ
ïèñòîëåòîâ ïðèøëè â ïîëíûé âîñòîðã. ßðêèå
ãåðîè è çàõâàòûâàþùèå ïîâîðîòû ñþæåòà
òàêæå ñûãðàëè ñâîþ ðîëü â óñïåõå ïðîåêòà.
Ó íåóêëþæåãî ñïàðòàíöà Êðàòîñà èç God of
War, ïðàâäà, âñå åùå âïåðåäè � ïðîñëàâèâ-
øàÿñÿ áëàãîäàðÿ ýòîìó êðàñèâåéøåìó ýêø-
íó ñòóäèÿ SCE Santa Monica óñåðäíî âàÿåò
ñèêâåë. Ãèäðû òðåïåùóò â îæèäàíèè.
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ÑÀÌÛÉ ËËÞÁÈÌÛÉ
ÃÅÐÎÉ ÍÍÀØÅÃÎ
ÁÈËÜÄ-ÐÐÅÄÀÊÒÎÐÀ.
ÓÌÅÅÒ ÌÌÀÕÀÒÜ ÌÌÅ-
×ÎÌ ÈÈ ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÈÈÇ
ÏÈÑÒÎËÅÒÎÂ. ÕÕÀÐÀÊ-
ÒÅÐ ÎÎÏÐÅÄÅËßÅÒÑß,
ÊÀÊ «ÄÓÐÀØËÈÂÛÉ
ÙÅÍÎÊ».

ØÏÈÎÍ ÑÑÍÅÉÊ.
ÓÌÅÅÒ ÏÏÎËÇÀÒÜ ÍÍÀ
ÁÐÞÕÅ, ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÎ
ÌÅÍßÒÜ ÒÒÈÏ
ÊÀÌÓÔËßÆÀ ÈÈ ÅÅÑÒÜ
ÇÌÅÉ ÂÂ ÑÑÛÐÎÌ ÂÂÈÄÅ.
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FIGHTING 

* Soul Calibur III (PS2)
* Tekken 5 (PS2)

Â 2005 ãîäó âûøëî âñåãî äâà ïðèëè÷íûõ
ôàéòèíãà, è îáà � îò Namco. Ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê � îäèí íà äâîèõ. Íà ÷òî íè ïîñ-
ìîòðè � èãðû èäóò íîçäðÿ â íîçäðþ, ïîý-
òîìó è ïîëó÷èëè â «ÑÈ» îäèíàêîâûå îöåí-
êè. È âñå æå îíè î÷åíü ðàçíûå: ÿðêèå ðû-
öàðè â ñèÿþùåé áðîíå è ìèëûå âîñòî÷íûå
áàðûøíè Soul Calibur III ïðåäïî÷èòàþò
÷åñòíóþ ñòàëü, ãîëîâîðåçû è õèùíûå êðà-
ñîòêè Tekken 5 ïîëàãàþòñÿ íà îäíè ëèøü
êóëàêè. Tekken 5 áûñòðåå, ÷åì ÷åòâåðòàÿ
÷àñòü, íî è åé íå óãíàòüñÿ çà ñêîðîñòÿìè
Soul Calibur III. È, íàêîíåö, ïîñëåäíÿÿ ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ äîïîëíèòåëüíûìè ðåæè-
ìàìè, à òàêæå âîçìîæíîñòüþ ñîçäàâàòü
ñîáñòâåííûõ ïåðñîíàæåé. Çà ïîïûòêó ðàç-
âèòü æàíð àâòîðàì Soul Calibur III è ïðè-
ñóæäàåòñÿ ïîáåäà.

PLATFORM 

* Donkey Kong: Jungle Beat (GC)
* Kirby: Power Paintbrush (DS)
* Yoshi Touch & Go! (DS)

Êàê ýòî íè ñòðàííî, íàðàâíå ñ beat�em up è ãîíêàìè â óøåäøåì 2005-ì íåîáû÷àéíîé àê-
òèâíîñòüþ îòìåòèëèñü ïëàòôîðìåðû. Âèíîâíèöåé ìû ñêëîííû âèäåòü Nintendo DS, óæ
áîëüíî øèðîêèå âîçìîæíîñòè îíà ïðåäëîæèëà ðàçðàáîò÷èêàì: äâà ýêðàíà, ìèêðîôîí è
ñòèëóñ ïîçâîëèëè ñîçäàòü òàêèå çàìå÷àòåëüíûå èãðû, êàê Yoshi Touch & Go! è Kirby:
Power Paintbrush, íå îòñòàë è ìàëþòêà GBA ñî ñâîèìè ãèðîñêîïàìè. Íî áîëüøå âñåãî íàñ
ïîðàçèëî áàðàáàííîå ïóòåøåñòâèå îáàÿòåëüíîãî êîðîëÿ äæóíãëåé â íåïîäðàæàåìîì
ïëàòôîðìåðå Donkey Kong: Jungle Beat. Èäåàëüíîé èãðó íå íàçîâåøü, à âîò âûäàþùåéñÿ
è äàæå ãåíèàëüíîé � ïîæàëóéñòà!

ADVENTURE

* Fahrenheit (PC, PS2, Xbox)
* Myst V (PC)
* Another Code (DS)

Çäåñü äîëæåí áûë âûèãðàòü Myst. Myst VI.
Èëè âñÿ ñåðèÿ Myst. Íî íàø adventure-ýêñ-
ïåðò Ìàðèíà Ïåòðàøêî ãðîçèò ïàëüöåì:
ïÿòîé ÷àñòè ìåñòî â «ðàçî÷àðîâàíèè ãî-
äà». Íåñêîëüêèìè íîìåðàìè ðàíüøå Ñåð-
ãåé «TD» Öèëþðèê íàïîìèíàåò: íå çàáóäü-
òå Another Code, point-and-click êâåñò íà
Nintendo DS; îí � ïðåäâåñòíèê òåíäåíöèè.
À Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí çàâåðøàåò
äèñêóññèþ: Fahrenheit. Íåñêîëüêî âàðèàí-
òîâ êîíöîâîê, íîâàòîðñêèé ãåéìïëåé, ëþ-
áîïûòíûé ñþæåò è ñåêñ â èãðå � âñå, ÷òî
íóæíî áûëî ïîáåäèòåëþ.

ÌÈÖÓÐÓÃÈ �� ÃÃÎÐÄÛÉ
ßÏÎÍÑÊÈÉ ÑÑÀÌÓÐÀÉ.
ÍÅ ËËÞÁÈÒ ÍÍÈÍÄÇß ÈÈ
ÅÂÐÎÏÅÉÖÅÂ ÑÑ ÌÌÓØ-
ÊÅÒÀÌÈ.

ÆÈÂÎÒÍÎÅ ÈÈÇ ÑÑÓ-
ÌÀÑØÅÄØÅÃÎ ÏÏËÀÒ-
ÔÎÐÌÅÐÀ, ÓÓÏÐÀÂËßÅ-
ÌÎÃÎ ÏÏÀÐÎÉ ÁÁÀÐÀÁÀ-
ÍÎÂ. ÓÓÄÀÐ, ÓÓÄÀÐ,
ÕËÎÏÎÊ ÂÂ ËËÀÄÎØÈ,
ÅÙÅ ÕÕËÎÏÎÊ �� ÂÂÎÒ ÂÂ
ÒÀÊÎÌ ÄÄÓÕÅ.
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MMORPG

* Guild Wars (PC)

Âûíîñÿ òàêîé âàæíûé àñïåêò îíëàéíîâûõ ðîëåâûõ èãð
â íàçâàíèå, â ArenaNet çíàëè ÷òî äåëàëè. Êîìàíäíîå
âçàèìîäåéñòâèå çäåñü ðåàëèçîâàíî íà âûñî÷àéøåì
óðîâíå. Âïðî÷åì, íå òîëüêî îíî. Âûõîäöû èç
Blizzard èçáàâèëè ñ÷àñòëèâûõ èãðîêîâ îò ìíîæåñò-
âà íàïàñòåé è óñëîâíîñòåé äðóãèõ MMORPG. ×òî
íåìàëîâàæíî äëÿ íàøåé ñðåäíåé ïîëîñû, åæåìå-
ñÿ÷íàÿ ïëàòà ïîêèíóëà íàñ âìåñòå ñ íèìè. City of
Villains? The Matrix Online? Çàáóäüòå. Â 2005 âàì âàæíî
çíàòü îäíî íàçâàíèå � Guild Wars.

ÌÀØÈÍÊÈ, ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅ-
ËÅ, ÂÂ ÈÈËËÞÑÒÐÀÖÈßÕ ÊÊÎ
ÂÑÅÌ ÃÃÎÍÊÀÌ ÂÂÛÃËßÄßÒ
ÎÄÈÍÀÊÎÂÎ ÊÊÐÀÑÈÂÎ. ÂÂ
BURNOUT, ÎÎÄÍÀÊÎ, ÎÎÍÈ
ÓÌÅÞÒ ÊÊËÀÑÑÍÎ ÅÅÇÄÈÒÜ
È ÅÅÙÅ ÂÂÇÐÛÂÀÒÜÑß.

GUILD WWARS �� ÈÈÃÐÀ
ÄËß ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ
ÃÅÉÌÅÐÎÂ. ÇÇÀÁÓÄÜÒÅ
Î ÑÑÌÅØÍÛÕ
ÑÏÐÀÉÒÈÊÀÕ RRAG-
NAROK OONLINE.

ÊÈÁÎÐÃ ÇÇÈÃÃÈ.
ÊÎÃÄÀ-ÒÒÎ ÁÁÛË
×ÅËÎÂÅÊÎÌ, ÍÍÎ ÓÓ
ÍÅÃÎ ÑÑÒÅÐËÈ
ÏÀÌßÒÜ, ÏÏÐÈ×ÅÌ ÍÍÀ
ÂÑßÊÈÉ ÑÑËÓ×ÀÉ
ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÐÐÀÇ.

RPG 

* Xenosaga Episode II: Jenseits von Gut und Bose (PS2)
* Jade Empire (Xbox)
* Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 2 (PS2)
* Riviera: The Promised Land (GBA)

Â ýòîì ãîäó âûøåë âòîðîé ýïèçîä çíàìåíèòîé êîíñîëüíîé RPG îò
àâòîðîâ êóëüòîâîé Xenogears. Âîëåþ ñóäåá îí ïîÿâèëñÿ íå òîëüêî
â ÑØÀ, íî è â Åâðîïå (î ïåðâîé ÷àñòè, óâû, ìîæíî çàáûòü). Îò-
ëè÷íàÿ ñèñòåìà áîÿ, ýïè÷åñêèé ñþæåò è âåëèêîëåïíûå ïåðñîíàæè
çàñòàâèëè íà ìåñÿö çàáûòü î òîì, ÷òî ãäå-òî â Square Enix ãîòî-
âèòñÿ Final Fantasy XII... Âëàäåëüöîâ Xbox ïîðàäîâàë î÷åðåäíîé
øåäåâð îò BioWare (ê ñîæàëåíèþ, ýêñêëþçèâíûé) � Jade Empire. À
âîò íà PC ïðèëè÷íûõ RPG â 2005 ãîäó íå âûøëî âîâñå. Ïîêëîííè-
êàì ÿïîíñêèõ RPG òàêæå íå ïîâåçëî � ñïëîøíûå íèøåâûå ïðîåê-
òû, íè îäíîãî ïî-íàñòîÿùåìó ãðîìêîãî. Ïðèÿòíî óäèâèëà êîíñîëü-
ùèêîâ ëèøü Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 2, íî âûøëà
îíà òîëüêî â ÑØÀ.

RACING

* Burnout Revenge (PS2, Xbox)
* Need for Speed: Most Wanted (PC, PS2, Xbox, GC, Xbox 360)
* Midnight Club 3: DUB Edition (PS2, Xbox, PSP)
* TrackMania Sunrise (PC)

Â æàíðå ãîíîê â ïðîøëîì ãîäó íàáëþäàëàñü ïîâûøåííàÿ àêòèâíîñòü
ðàçðàáîò÷èêîâ, õîòÿ ñòàâêè âñå äåëàëè íà óæå ïðîâåðåííûå âðåìå-
íåì ñåðèàëû. Òàê, ñàìûìè áûñòðûìè è ðàçðóøèòåëüíûìè ñòàëè àð-
êàäíûå ãîíêè Burnout Revenge, êîòîðàÿ äîâåëà äî ñîâåðøåíñòâà èäåè
ïðîøëîãîäíåãî õèòà Burnout 3: Takedowns. Íå îòñòàþò è íîâûå Need
for Speed ñ Midnight Club. Ïåðâàÿ ðàäóåò øèêàðíîé ãðàôèêîé, ïîãîíÿ-
ìè ñ ïîëèöèåé è íàëè÷èåì íåïëîõîãî ñþæåòà. Âòîðàÿ � ñóìàñøåäøè-
ìè ñêîðîñòÿìè è äðàéâîì. Íó è íåëüçÿ íå âûäåëèòü íîâóþ ãîíêó
TrackMania, êîòîðàÿ ïðîñòî ñíîñèò êðûøó äèçàéíîì ñâîèõ òðàññ.
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SPORTS 

* Fight Night Round 2 (PS2, GC, Xbox)
* Pro Evolution Soccer 5 (PC, PS2, Xbox)
* FIFA 06 (PC, PS2, GC, Xbox)
* Madden NFL 06 (PC, PS2, GC, Xbox, Xbox 360)

Â ñïîðòå â ïðîøåäøåì ãîäó íèêàêèõ ñåíñàöèé íå ïðîèçîøëî. Konami âûïóñêàåò
âñå íîâûå ÷àñòè ñâîåãî èäåàëüíîãî ôóòáîëüíîãî ñèìóëÿòîðà Pro Evolution Soccer,
EA ïûòàåòñÿ íå îòñòàòü ñî ñâîåé FIFA è ïðîäîëæàåò ñîâåðøåíñòâîâàòü îñòàëüíûå
ñåðèàëû. Åñëè ÷åñòíî, ÷åì-òî íîâûì áûë, ïîæàëóé, ñèìóëÿòîð áîêñà Fight Night
Round 2, êîòîðûé ïîäàðèë íàì óñîâåðøåíñòâîâàííóþ áîåâóþ ñèñòåìó, èìèòàöèþ
ðàññå÷åíèé íà ëèöàõ áîêñåðîâ, äîïîëíèòåëüíûå èãðîâûå ðåæèìû è îòëè÷íóþ ãðà-
ôèêó. Òàêæå õîòåëîñü áû îòìåòèòü äîâåäåííóþ äî èäåàëà Madden NFL 06. Òðóäíî
ïðåäñòàâèòü ëó÷øèé ñèìóëÿòîð àìåðèêàíñêîãî ôóòáîëà. 

SIMULATION

* Silent Hunter III (PC)
* X3: Reunion (PC)
* S.C.S. Dangerous Waters (PC)

Ðåàëèçì èëè èãðàáåëüíîñòü? Øèðîêàÿ àó-
äèòîðèÿ îáû÷íûõ èãðîêîâ èëè êó÷êà õàðä-
êîðíûõ ôàíàòîâ? Ãëóáèíà ïðîðàáîòêè äå-
òàëåé èëè îáùèé íàñòðîé? Ãðàôèêà èëè
òî÷íûå ÒÒÕ? Êàæäàÿ êîìàíäà, òðóäÿùàÿ-
ñÿ íàä simulation-èãðîé, äâèãàåò èõ ïî-ñâî-
åìó. Íî ðåáÿòà èç ðóìûíñêîãî îòäåëåíèÿ
Ubisoft íàøëè èäåàëüíûé áàëàíñ ýòèõ ýëå-
ìåíòîâ. Íè õîëîäíàÿ êîñìè÷åñêàÿ ýêîíî-
ìèêà X3: Reunion, íè íèçêîïîëèãîíàëüíàÿ
S.C.S. Dangerous Waters íå ñìîãëè íàñ-
òîëüêî æå ïðèáëèçèòüñÿ ê òèòóëó «ñèìóëÿ-
òîð, â êîòîðîì èíòåðåñíî». Ìû âñå ëþáèì
ïîäâîäíûå ëîäêè è Silent Hunter III.

ÊÀÊ ÁÁÛ ÍÍÈ ÁÁÀÕÂÀËÈËÈÑÜ
ÊÎÍÑÎËÜÙÈÊÈ ÑÑÂÎÈÌÈ ÏÏÎÁÅ-
ÄÀÌÈ ÂÂ ÂÂÎÉÍÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌ, ÀÀ
ËÓ×ØÈÉ ÃÃÎÍÎ×ÍÛÉ ÑÑÈÌÓËß-
ÒÎÐ ÂÂÛØÅË ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÍÍÀ PPC.
ÂÎÒ ÒÒÀÊ-ÒÒÎ.

ÑÅÐÈÀË FFIGHT NNIGHT ÏÏÐÈ-
ÎÁÙÈË ÊÊ ÁÁÎÊÑÓ ÄÄÀÆÅ ÒÒÀ-
ÊÈÕ ÍÍÅÑÏÎÐÒÈÂÍÛÕ ËËÞ-
ÄÅÉ, ÊÊÀÊ ÊÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ÃÃÎ-
ÂÎÐÓÍ. ÎÎÍ, ÏÏÐÀÂÄÀ, ÃÃÎÂÎ-
ÐÈÒ, ××ÒÎ ÖÖÅËÛÉ ÃÃÎÄ ÊÊÀÆ-
ÄÓÞ ÑÑÐÅÄÓ ××ÀÑ ÏÏÐÎÂÎÄÈË
ÍÀ ÐÐÈÍÃÅ, ÍÍÎ ÝÝÒÎ ßßÂÍÎÅ
ÏÐÅÓÂÅËÈ×ÅÍÈÅ.

ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÑÑÈÌÓËßÒÎÐÙÈÊÈ ÇÇÍÀÞÒ, ÊÊÀÊÓÞ ÊÊÐÀÑÍÓÞ
ÊÍÎÏÊÓ ÍÍÀ ÏÏÎÄÂÎÄÍÎÉ ËËÎÄÊÅ ÍÍÀÆÈÌÀÒÜ ÌÌÎÆÍÎ
ÊÎÃÄÀ ÓÓÃÎÄÍÎ, ÀÀ ÊÊÀÊÓÞ �� ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊÎÃÄÀ ÁÁÐÎÑÈËÀ
ÄÅÂÓØÊÀ ÈÈ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÂÂÅÑÜ ÌÌÈÐ ÎÎÒÏÐÀÂÈÒÜ ÍÍÀ
ÏÎÃÐÅÁÀËÜÍÛÉ ÊÊÎÑÒÅÐ ÁÁÛËÎÉ ËËÞÁÂÈ.

RACING SIM 

* GT Legends (PC)
* Gran Turismo 4 (PS2)
* Forza Motorsport (Xbox)
* TT Superbikes (PS2)

Ïðîøëûé ãîä âûäàëñÿ áîãàòûì íà îòëè÷-
íûå àâòîñèìóëÿòîðû. ×åãî ñòîèò õîòÿ áû
âûõîä äîëãîæäàííîé Gran Turismo 4, ãäå
ìîæíî îáêàòàòü ñîòíè ìàøèí, ïîñìîòðåòü
íà äåñÿòêè òðàññ è èçó÷èòü âñþ èñòîðèþ
àâòîìîáèëåñòðîåíèÿ. Íå ìåíüøèé âêëàä â
ðàçâèòèå æàíðà âíåñëà Forza Motorsport,
ïåðâûé äîáðîòíûé ñèì äëÿ êîíñîëè Xbox,
îáëàäàþùèé îòëè÷íîé ôèçèêîé è õîðî-
øèì íàáîðîì ìàøèí è òðåêîâ. Íî ñàìûì
ðåàëèñòè÷íûì ñèìóëÿòîðîì, êîíå÷íî æå,
áûëà GT Legends, ïîäíÿâøàÿ ïëàíêó êà÷å-
ñòâà æàíðà, êàê è Richard Burns Rally çà
ãîä äî íåå.
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OTHER 

* Nintendogs (DS)
* Pac-Pix (DS)
* We Love Katamari! (PS2)

Èãðû àëüòåðíàòèâíûõ æàíðîâ
â ýòîì ãîäó ïðîöâåòàëè íà
Nintendo DS. Äàæå â ñàìûõ
îáû÷íûõ ïðîåêòàõ äëÿ êîíñîëè
÷àñòî âñòðå÷àëèñü óíèêàëüíûå
ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ, ðàññ÷èòàí-
íûå íà ïðèìåíåíèå ñòèëóñà.
Îäíàêî íàñòîÿùèé ôóðîð ïðî-
èçâåë óíèêàëüíûé ñèìóëÿòîð
äîìàøíèõ æèâîòíûõ Nintendogs.
Â íåì ïðè ïîìîùè âñòðîåííîãî
ìèêðîôîíà è ñòèëóñà ìîæíî èã-
ðàòü ñî ñâîåé ñîáàêîé � èìåííî
èãðàòü, à íå óïðàâëÿòü åé. Ïîä-
çûâàòü ãîëîñîì, ãëàäèòü, âåñòè
çà ïîâîäîê... Ìåíåå èçâåñòåí
Pac-Pix � èãðà, ãäå íóæíî ðèñî-
âàòü ïàêìåíîâ è îòïðàâëÿòü èõ
íà îõîòó çà ïðèçðàêàìè... Íàêî-
íåö, ìû íå èìååì ïðàâà íå çà-
ìåòèòü ñèêâåë Katamari Damacy;
ñîáèðàòü ÷óäî-ãåðîåì âñÿêóþ
äðåáåäåíü â êîìíàòå, êâàðòèðå
è ãîðîäå âñå òàê æå âåñåëî, êàê
è ãîä íàçàä.

EXTREME SPORTS 

* SSX on Tour (PS2, GC, Xbox)
* NBA Street V3 (PS2, GC, Xbox)
* Tony Hawk�s American Wasteland (PC, PS2,

GC, Xbox)
* MX vs. ATV Unleashed (PC, PS2, Xbox)

Æàíð ñèìóëÿòîðîâ ýêñòðåìàëüíûõ âè-
äîâ ñïîðòà â ïðîøëîì ãîäó èñïûòûâàë
íåêîòîðóþ íåõâàòêó ñâåæèõ èãð. Ïîõî-
æå, óæå âñå ÷òî ìîæíî, âûäóìàëè, è íè-
êàêèõ íîâàòîðñêèõ èäåé èëè êîíöåïöèé
íå íàáëþäàåòñÿ. Î÷åðåäíàÿ SSX (ñíîó-
áîðä) ðàäóåò ýëåìåíòàìè RPG, ïðîäó-
ìàííûì ãåéìïëååì è ãîðíîëûæíèêàìè.
NBA Street V3, ïîñâÿùåííàÿ óëè÷íîìó
áàñêåòáîëó, ñòàëà åùå áîëåå àðêàäíîé è
ñóìàñøåäøåé, ðàäóÿ êðàñèâûìè ýôôåê-
òàìè è áåçóìíûìè ñòðèòáîëüíûìè òðþ-
êàìè. Íîâàÿ Tony Hawk�s Pro Skater ëè-
øèëàñü âîçìîæíîñòè ñîçäàâàòü ñâîåãî
ïåðñîíàæà äëÿ Story ðåæèìà, çàòî îáçà-
âåëàñü âîçìîæíîñòüþ åçäèòü íå òîëüêî
íà äîñêå, íî è íà BMX.

ÀÌÅÐÈÊÀÍÖÛ ÏÏÛÒÀÞÒÑß ÇÇÀÃ-
ËÀÄÈÒÜ ÂÂÈÍÓ ÏÏÅÐÅÄ ÊÊÎÐÅÍÍÛ-
ÌÈ ÍÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÎÑÒßÌÈ, ÓÓÏÎ-
ÌÈÍÀß ÈÈÕ ÂÂ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÈ

ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ? ÀÀ ÂÂÎÒ ÈÈ ÍÍÅÒ ��
ÑÊÎÐÅÅ, ÄÄÀÞÒ ÌÌÎËÎÄÛÌ

ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÏÏÎÂÒÎÐÈÒÜ
ÏÎÄÂÈÃÈ ÁÁËÅÄÍÎËÈÖÛÕ

ÏÐÅÄÊÎÂ ÏÏÎ ÈÈÑÊÎÐÅÍÅÍÈÞ
ÊÐÀÑÍÎÊÎÆÈÕ.

ÅÑËÈ ÍÍÅ ÕÕÎÒÈÒÅ ÑÑËÎ-
ÌÀÒÜ ÑÑÅÁÅ ÍÍÎÃÓ, ÀÀ ÒÒÎ ÈÈ
ÃÎËÎÂÓ, ÍÍÅ ÊÊÀÒÀÉÒÅÑÜ
ÍÀ ÑÑÍÎÓÁÎÐÄÅ. ËËÓ×ØÅ
ÊÓÏÈÒÅ ÑÑÅÁÅ SSSX OON
TOUR. ÎÎÄÈÍ ÂÂÅ×ÅÐ ÈÈÃÐÀ-
ÅÒÅ, ÄÄÐÓÃÎÉ ÏÏÎÑÂßÙÀÅÒÅ
ÇÀÑÒÐßÂØÅÌÓ Â ÁÎËÜÍÈ-
ÖÅ ÍÍÅ ÑÑÒÎËÜ ÏÏÐÅÄÓÑÌÎÒ-
ÐÈÒÅËÜÍÎÌÓ ÄÄÐÓÃÓ.

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÀß ÑÑÎÁÀÊÀ ÍÍÅ
ÄÎÕÍÅÒ ÄÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÅÅÅ ÍÍÅ
ÊÎÐÌÈÒÜ ÄÄÂÅ ÍÍÅÄÅËÈ. ÄÄÎ-
ÊÀÇÀÍÎ ÐÐÅÄÀÊÖÈÅÉ «ÑÈ».
ÃÎÂÎÐßÒ, ÎÍÀ ßßÊÎÁÛ ÌÌÎ-
ÆÅÒ ««ÑÁÅÆÀÒÜ». ÍÍÎ ÝÝÒÎ
ÊÀÊ ÐÐÀÇ ÍÍÈÊÅÌ ÍÍÅ ÄÄÎÊÀ-
ÇÀÍÎ. ÅÅÙÅ ÓÓ ÂÂÀÑ ÂÂ ÌÌÅÒÐÎ
ÌÎÃÓÒ ÓÓÊÐÀÑÒÜ DS. ÁÁÓÄÜ-
ÒÅ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÎÎÑÒÎÐÎÆÍÛ
ÏÎÑËÅ 223:00!

ACTION/RACING 

* Pursuit Force (PSP)
* Mario Kart DS (DS)
* Wipeout Pure (PSP)

«Ãîíêè ñî ñòðåëüáîé» � âîò ñàìîå ïðîñòîå îïðåäåëå-
íèå æàíðà action/racing, ïåðåæèâøåãî â 2005 ãîäó ðå-
íåññàíñ. Twisted Metal: Head-on íà PSP îæèâèëà òîï-
òàâøèéñÿ íà ìåñòå ñî âðåìåí Twisted Metal 2 ñåðèàë.
Wipeout Pure è âîâñå ïî÷òè ãîä áûëà îäíèì èç ãëàâ-
íûõ õèòîâ äëÿ PSP. Mario Kart DS ñòàðòîâàëà îäíîâ-
ðåìåííî ñ ñåòåâûì ñåðâèñîì äëÿ Nintendo DS � ìèë-
ëèîíû ãåéìåðîâ ñìîãëè ñðàçèòüñÿ äðóã ñ äðóãîì ÷å-
ðåç Èíòåðíåò. Íî ïî-íàñòîÿùåìó ðàçâèòü æàíð ñìîã-
ëà ëèøü Pursuit Force. Â íåé ãåéìåð óïðàâëÿåò íå âî-
äèòåëåì àâòîìîáèëÿ, à ïîëèöåéñêèì, êîòîðûé êàðàá-
êàåòñÿ ïî êðûøå ìàøèíû è ñòðåëÿåò ïî çàñåâøèì
âíóòðè áàíäèòàì! Ïðè íåîáõîäèìîñòè îí ïðûãàåò ñ
îäíîãî òðàíñïîðòíîãî ñðåäñòâà íà äðóãîå, ïðåñëåäóÿ
ñâîþ öåëü. Çâó÷èò çàìàí÷èâî, ïðàâäà?

RTS

* Age of Empires 3 (PC)
* Act of War: Direct Action (PC)
* Áëèöêðèã 2 (PC)

Çàêðûâ ãëàçà íà øóòêè àìåðèêàíñêîé ïîëèòêîððåêòíîñòè (CJ êîñèòñÿ èç «PC-èãðû
ãîäà»: Where are my hommies, man?) è çàèñêèâàþùå-äðóæåëþáíîå ïîâåäåíèå êàì-
ïàíèè, ñêàæåì: Age of Empires. Ñòðàòåãè÷åñêèé áëîêáàñòåð, â êîòîðîì âîñåìü íà-
öèé äåéñòâèòåëüíî ðàçëè÷àþòñÿ ñòèëåì âåäåíèÿ áîÿ, èíäåéöû ñòàíîâÿòñÿ íà òðîïó
âîéíû, ãîðîäà ïîëó÷àþò îïûò, à èãðîê ìåæäó ìèññèÿìè îáäóìûâàåò ñòðàòåãèþ. Â
íåé íåò êðàñîò Act of War: Direct Action. Â íåé, êàê â «Áëèöêðèãå 2», íå ðàçúåçæàþò
«Òèãðû» è «Ò-34». Íî îíà � ëó÷øàÿ RTS-2005.
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ÑÅÒÅÂÎÉ FPS

* Battlefield 2 (PC)

Êàê ýòî «íåò äîñòóïà â Èíòåðíåò»? ×òî çíà÷èò «ëîêàë-
êà ñëîìàëàñü»? Íåóæåëè «áëèæàéøèé êîìïüþòåðíûé
êëóá � â äâóõñòàõ êèëîìåòðàõ»? Òîãäà âû óïóñêàåòå
ñëèøêîì ìíîãîå. Ñîçäàòåëè Battlefield 2 ðàñïðàâèëèñü
ñ òåìîé Âòîðîé ìèðîâîé è âûëåçëè èç áîëîò Âüåòíàìà.
Ñäåëàëè îíè ýòî òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîêàçàòü íàì
âåëèêîëåïíî îòòî÷åííûé äèçàéí êàðò, áëåñòÿùèé èãðî-
âîé áàëàíñ è ìíîãî ÷àñîâ ïîèñòèíå óðàãàííîãî ýêøíà ñ
ïðèìåíåíèåì ñîâðåìåííîé áîåâîé òåõíèêè. 

TACTICS (PC-STYLE)

* Áðèãàäà Å5 (PC)
* Ñåðï è Ìîëîò (PC)
* UFO: Aftershock (PC)

Â îæèäàíèè «òàêòè÷åñêîãî Ñâÿòîãî Ãðààëÿ», ñèêâåëà Jagged Alliance,
ìû èãðàåì â «Áðèãàäó Å5: Íîâûé Àëüÿíñ». Ìû äîâîëüíû. Ìû íå ñìó-
ùåíû óæàñíåíüêîé ãðàôèêîé. Íàñ íå ðàçäðàæàåò íåäîñòàòî÷íàÿ ïðî-
ðàáîòêà ñþæåòà. Ìû íàó÷èëèñü òåðïåòü áàãè. Âåäü ýòà èãðà äåéñòâè-
òåëüíî ïîõîæà íà JA! ×åãî íå ñêàæåøü ïðî UFO: Aftershock, íå èìåþ-
ùóþ áîëüøîãî ãåéìïëåéíîãî ñõîäñòâà ñ øåäåâðàìè ñåðèè X-COM.
«Ñåðï è ìîëîò» æå íå ñìîã âçëåòåòü íàä íåëåãêèì íàñëåäèåì äâèæ-
êà Silent Storm è îêàçàëñÿ ñëèøêîì õàðäêîðíûì.

ACTION/RPG

* Ìàãèÿ Êðîâè (PC)
* Dungeon Siege 2 (PC)
* Kingdom Hearts: Chain of

Memories (GBA)

Æàíð «äåéñòâóé è êà÷àéñÿ»
íå òî, ÷òîáû ñîâñåì ïëîõ.
Íî, ñ îäíîé ñòîðîíû, íàä
íèì äîâëåþò òðàäèöèè
Diablo. Ñ äðóãîé � ñòàðûå ðî-
ëåâóøêè, ãîòîâûå ïðîñëà-
âèòüñÿ, áðîñèâøèñü â ìîðå
ýêøí-ãåéìïëåÿ, âñå âðåìÿ
çàáûâàþò ïåðåä ïðûæêîì
èçáàâèòüñÿ îò òÿæåëûõ òðà-
äèöèé. Áðîñàþòñÿ è òîíóò. À
«Ìàãèÿ Êðîâè», ðàçâèâàþ-
ùàÿ èäåè êëàññèêè Blizzard,
âñïëûëà. Âûïîëíåííàÿ ïî
ïðèíöèïó «âñå, ÷òî âû õîòå-
ëè ñäåëàòü â Äüÿáëå», îíà
îñòàâëÿåò íà äíå Dungeon
Siege 2. À èç þæíî-êîíñîëü-
íûõ ìîðåé ðàäèðóåò
GBA�øíàÿ Kingdom Hearts:
Chain of Memories � ó íåå âñå
â ïîëíîì ïîðÿäêå.

PUZZLE

* Meteos (DS)
* Lumines (PSP)
* Polarium (DS)

Ïàçëû � ïîæàëóé, îäèí èç íàèáîëåå âîñòðåáîâàííûõ íà ïîð-
òàòèâíûõ êîíñîëÿõ æàíðîâ. Íåñìîòðÿ íà ïðèìèòèâíîñòü ïî-
äîáíûõ èãð, ãåéìåðû ñ óäîâîëüñòâèåì òðàòÿò âðåìÿ è äåíüãè
íà î÷åðåäíûå âàðèàöèè íà òåìó Tetris è Columns. Íàèáîëåå
ïðèñïîñîáëåííîé äëÿ öåíèòåëåé æàíðà ñèñòåìîé ÿâëÿåòñÿ
Nintendo DS � çäåñü âàì è çàðåêîìåíäîâàâøèå ñåáÿ ñåðèà-
ëû, âðîäå Puyo Puyo è Mr. Driller, è íîâûå ïðîåêòû, âðîäå
Polarium. Èíòåðåñíî, ÷òî äâà ëó÷øèõ ïàçëà â 2005 ãîäó ïîäà-
ðèë ãåéìåðàì îäèí è òîò æå ÷åëîâåê � Òýöóÿ Ìèäçóãóòè (Rez,
Space Channel 5). È êðàñèâîìó òåòðèñó Lumines (PSP) ìû
ïðåäïî÷ëè áîëåå îðèãèíàëüíûé ïàçë Meteos (DS), â êîòîðîì
áåç ñòèëóñà � íèêóäà.

ÍÀØ ÑÑÎËÄÀÒ ÊÊÀÊ ÑÑÚÅÑÒ ÒÒÀÐÅËÊÓ ÏÏÅÐËÎ-
ÂÎÉ ÊÊÀØÈ, ÒÒÀÊ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÀËÈÒÜ ÈÈÇ ÀÀÂÒÎ-
ÌÀÒÀ ÖÖÅËÛÅ ÑÑÓÒÊÈ. ÃÃÅÉÌÅÐ ÒÒÎÆÅ. ÍÍÅ ÒÒÎ
×ÒÎ ÝÝÒÈ ÕÕÈËÛÅ ÊÊÎÐÅÉÖÛ, ÓÓÌÈÐÀÞÙÈÅ ÂÂ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÊÊËÓÁÀÕ ÎÎÒ ÈÈÑÒÎÙÅÍÈß...
ÄÀ ÈÈ ÇÇÀ ÊÊÈÒÀÉÑÊÈÕ ÒÒÎÂÀÐÈÙÅÉ, ÊÊÀÊ ÂÂÎÒ
ÝÒÎÒ ÁÁÐÀÂÛÉ ÌÌÎËÎÄÅÖ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ, ÍÍÅ
ÑÒÛÄÍÎ.

ÂÎÐÎÍÅÆÑÊÈÅ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÏÏÎÁÅ-
ÄÈËÈ ÎÎÏÛÒÍÛÕ ÇÇÀÌÎÐÑÊÈÕ ÊÊÎÍÊÓ-
ÐÅÍÒÎÂ! ÒÒÀÊ ÑÑÒÎËÈÖÀ ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÎÃÎ
ÀÍÈÌÅ-ÄÄÂÈÆÅÍÈß ÏÏÎËÓ×ÈËÀ ÅÅÙÅ
ÎÄÈÍ ÏÏÎÂÎÄ ÄÄËß ÃÃÎÐÄÎÑÒÈ.
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ÑÈÄ ÌÌÅÉÅÐ �� ÆÆÈÂÎÉ
ÊËÀÑÑÈÊ. ÅÅÌÓ ÁÁÛ ÍÍÀ
ËÀÂÐÀÕ ÏÏÎ×ÈÂÀÒÜ, ÀÀ ÎÎÍ
ÂÑÅ ÈÈÃÐÛ ÄÄÅËÀÅÒ. ÍÍÅ ÒÒÎ
×ÒÎÁÛ ÎÎ×ÅÍÜ ÎÎÐÈÃÈ-
ÍÀËÜÍÛÅ, ÍÍÎ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ
ÍÈ×ÅÃÎ ËËÓ×ØÅÃÎ ÄÐÓ-
ÃÈÅ ÍÅ ÏÏÐÅÄËÀÃÀÞÒ.

STRATEGY

* Civilization IV (PC)
* Black & White 2 (PC)
* The Movies (PC)

Âåñü ìèð ñëåäèë çà äÿäåé Ïåòåé Ìóëèíå. Íî íà ïîâåðêó The Movies
îêàçàëàñü íåäîñòàòî÷íî ãëóáîêîé, à Black & White 2 ïîòåðÿëà èãðî-
âîå î÷àðîâàíèå è íîâèçíó, óïðîñòèâ îñòàâøèåñÿ èãðîâûå ýëåìåíòû
äîíåëüçÿ. ×òî æ, ñâÿòî ìåñòî ïóñòî íå áûâàåò. Ñèä Ìåéåð îøèáîê â
ïðîäîëæåíèè Civilization íå äîïóñòèë. Ñîõðàíèâ îáùåå îùóùåíèå ñå-
ðèè, îí óìåëî äîáàâèë ñòîëüêî íîâûõ ôóíêöèé, ÷òî íàì çà ãëàçà
õâàòèò äî ñëåäóþùåé ÷àñòè. Íî ïðè ýòîì èãðà íå ïîòåðÿëà ñâîåé
ëåãêîñòè è ïðîçðà÷íîñòè � âîò îíà, ðàáîòà ãåíèÿ ãåéìäèçàéíà!

TACTICS (CONSOLE-STYLE)

* Fire Emblem: Path of Radiance (GC)
* Advance Wars: Dual Strike (DS)
* Metal Gear Ac!d (PSP)
* Fire Emblem: The Sacred Stones (GBA)
* Lord of the Rings: Tactics (PSP)

Ïàðàäîêñ � ñ êîíñîëüíûìè RPG â ýòîìó ãîäó êóäà ñëîæíåå, ÷åì ñ
êîíñîëüíûìè òàêòè÷åñêèìè RPG. Ëó÷øèå èç íèõ � äâà ñèêâåëà
Fire Emblem, äëÿ GBA è GC. Ôýíòåçèéíûé ìèð, êîïåéùèêè, ìàãè,
ìå÷íèêè � êëàññè÷åñêèé íàáîð òèïè÷íîé èãðû æàíðà; åäâà ëè íå
ãëàâíîå îòëè÷èå Fire Emblem îò îñòàëüíûõ � íåîáðàòèìîñòü ñìåð-
òè ãåðîåâ. Path of Radiance, îäíàêî, ÿâëÿåòñÿ ñàìîé êðàñèâîé �
ñïðàéòû çäåñü çàìåíåíû ïîëèãîíàëüíûìè ìîäåëÿìè. Äà è ñþæåò
êóäà èíòåðåñíåå, ÷åì ó êîíêóðåíòîâ. Advance Wars: Dual Strike �
÷èñòàÿ òàêòèêà, áåç RPG-ýëåìåíòîâ, è îíà ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò
ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé. Íàïðîòèâ, ïîøàãîâàÿ Metal Gear Ac!d óíè-
êàëüíà, íî � óâû � íå ëèøåíà íåïðèÿòíûõ íåäî÷åòîâ.

ÂÑÅÌ ÕÕÎÐÎØ ÝÝÒÎÒ ÀÀÍÃÅË, ÍÎ ÑÑÈÍÈÉ ÖÖÂÅÒ
ÂÎËÎÑ ÅÅÌÓ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÍÅ ÈÈÄÅÒ. ÝÝÒÎ ÍÍÅ
ÏÎÌÅØÀËÎ ÏÏÅÐÂÎÌÓ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÎÌÓ FFIRE
EMBLEM ÇÇÀÑÒÀÂÈÒÜ ÍÍÀÑ ÂÂÑÏÎÌÍÈÒÜ ÎÎ
ÑÓÙÅÑÒÂÎÂÀÍÈÈ NNINTENDO GGAMECUBE.
ÊÑÒÀÒÈ, ÑÑ ÏÏÎÄÀ×È ÍÍÀØÅÉ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
ÈÃÐÓ ÂÂÎÎÁÙÅ ÂÂ ÐÐÎÑÑÈÞ ÇÇÀÂÅÇËÈ.

ÊÀÆÅÒÑß, ÝÝÒÎ ÑÑÀÁ-
ÇÈÐÎ? ÈÈËÈ ÝÝÒÎÒ, ÊÊÀÊ
ÅÃÎ, ÑÑÌÎÓÊ? ÓÓÂÀÆÀÅ-
ÌÛÅ ×ÈÒÀÒÅËÈ, ÏÏÎÏ-
ÐÎÁÓÉÒÅ ÂÂÑÏÎÌÍÈÒÜ,
ÊÀÊ ÇÇÎÂÓÒ ÝÝÒÎÃÎ
ÍÈÍÄÇß, ÀÀ ÒÒÎ ÌÌÛ
ÇÀÁÛËÈ... ÕÎÐÎØÎ?
ÏÈÑÜÌÀ ØØËÈÒÅ ÍÍÀ
ÀÄÐÅÑ WWREN@GAME-
LAND.RU.

BEAT�EM UP: 

* Mortal Kombat: Shaolin Monks (PS2, Xbox)
* Urban Reign (PS2)
* Dynasty Warriors 5 (PS2, Xbox)

Ïîäæàíð beat�em up â 2005 ãîäó îæèë � è ñ íèì âìåñòå îæèëè âñå
åãî íàïðàâëåíèÿ. Ëþáèòåëÿì ó÷àñòâîâàòü ëè÷íî â ìàñøòàáíûõ áèò-
âàõ è òðåìÿ âèäàìè óäàðîâ óáèâàòü ñîòíè ïðîòèâíèêîâ ïðåäëîæåíû
íîâàÿ Dynasty Warriors è åå êëîíû � Spartan: Total Warrior è Devil
Kings. Êóäà áëèæå ê ôàéòèíãàì îêàçàëàñü Urban Reign îò Namco � ñî
ñëîæíûì óïðàâëåíèåì è ñîëèäíûì íàáîðîì ïðèåìîâ. Íî èñòèííûé
ïîäàðîê âñåì ãåéìåðàì � íà óäèâëåíèå óäà÷íàÿ Mortal Kombat:
Shaolin Monks. Ñ äåòñòâà çíàêîìûå ãåðîè, èäåàëüíîå óïðàâëåíèå,
ìîùíàÿ ãðàôèêà, îøåëîìëÿþùå áûñòðûé ãåéìïëåé, � âñå òî, ÷òî ìû
æäàëè îò beat �em up âî âñåëåííîé Mortal Kombat, âäðóã áûëî ðåàëè-
çîâàíî.

PARTY GAME

* Mario Party 6 (GC)
* EyeToy: Play 3 (PS2)
* Mario Party Advance (GBA)

Äëÿ æàíðà party game óøåäøèé ãîä îêàçàëñÿ
íå ñàìûì óðîæàéíûì � äàæå ñèêâåëîâ âûøëî
íåìíîãî. Çàòî � íèêàêèõ ñîìíåíèé â âûáîðå:
øåñòàÿ ÷àñòü Mario Party ïðûãíóëà âäâîå âûøå
âñåõ ñâîèõ íåìíîãî÷èñëåííûõ êîíêóðåíòîâ,
âåäü çàøåäøèå â òóïèê ñáîðíèêè ìèíè-èãð äëÿ
PS2-êàìåðû EyeToy óñïåëè äî ÷åðòèêîâ âñåì
íàäîåñòü, à ïîðòàòèâíàÿ «âå÷åðèíêà íà
îäíîãî» ïðèøëàñü ïî âêóñó äàëåêî íå âñåì. Â
áóäóùåì ãîäó æäåì ìîùíîãî WiFi îòâåòà îò
Nintendo DS!
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XBOX

* Grand Theft Auto: San Andreas
* Jade Empire
* Forza Motorsport
* Oddworld: Stranger�s Wrath
* Conker: Live & Reloaded

2005 ãîä áûë ôàêòè÷åñêè ïîñëåäíèì äëÿ
Xbox; òåïåðü íà êîíñîëè âûõîäÿò ðàçâå
÷òî ïîðòû èãð ñ äðóãèõ êîíñîëåé. È ïîä
çàíàâåñ óðîæàé õèòîâ áûë ñîáðàí çíàò-
íûé. Ãîíêè Forza Motorsport, «óáèéöà Gran
Turismo 4», îêàçàëèñü ëèøü ÷óòü õóæå òâî-
ðåíèÿ Polyphony Digital. Ñòóäèÿ BioWare
ïîäàðèëà Xbox ðîëåâóþ èãðó Jade Empire,
ôýíòåçèéíûé àíàëîã Star Wars: Knight of
the Old Republic. Òåì ïå÷àëüíåå òîò ôàêò,
÷òî ëó÷øåé èãðîé íà Xbox ìû âûíóæäåíû
ïðèçíàòü ïîðò Grand Theft Auto: San
Andreas ñ PS2. Óæ ñëèøêîì õîðîøî ïîðà-
áîòàëè â Rockstar ãîä íàçàä, ñåðüåçíî óñî-
âåðøåíñòâîâàâ îðèãèíàëüíóþ êîíöåïöèþ
GTA. Âåðñèÿ äëÿ Xbox îòëè÷àåòñÿ ÷óòî÷êó
óëó÷øåííîé ãðàôèêîé, íî è áåç ýòîãî èãðà
ïî÷òè áåçóïðå÷íà.

GBA

* Gunstar Future Heroes
* WarioWare: Twisted!
* Fire Emblem: The Sacred Stones
* Riviera: The Promised Land

Ñ âûõîäîì Nintendo DS óñòàðåâøèé Game Boy Advance íà÷àë òåðÿòü ïîçèöèè. È âñå
æå íà íåì â 2005 ãîäó ïîÿâèëîñü íåìàëî äîñòîéíûõ èãð. Riviera: The Promised Land
ñòàëà íàñòîÿùèì ïîäàðêîì ïîêëîííèêàì êëàññè÷åñêèõ êîíñîëüíûõ RPG; à óæ êàê
îíè ñìåÿëèñü íàä ïñåâäî-êèðèëëè÷åñêèì øðèôòîì «ÿçûêà ìàãèè»! Fire Emblem ñòà-
ëà ëó÷øåé òàêòè÷åñêîé RPG, à íîâàÿ WarioWare: Twisted! ðàçâèëà èäåè çàðîäèâøå-
ãîñÿ ãîä íàçàä íîâîãî æàíðà � «ñáîðíèêîâ ìèíè-èãð». È âñå æå îñîáåííî ïîðàäîâà-
ëà íàñ Gunstar Future Heroes � ñèêâåë äðåâíåãî õèòà ñ Mega Drive. Àðêàäíûå ñêðîë-
ëèíã-øóòåðû êîãäà-òî áûëè îäíèì èç îñíîâíûõ æàíðîâ íà êîíñîëÿõ, è îíè äî ñèõ
ïîð æèâóò è ðàçâèâàþòñÿ.

PC

* Grand Theft Auto: San Andreas
* Guild Wars
* Battlefield 2

Ýòî ìîíîëèò. ×åðíûé, åñëè óãîäíî.
Ãëûáà. Èãðà-â-êîòîðîé-âñå-ïðåêðàñ-
íî. Äèàëîãè ñòîÿò ôèçèêè, à ñþæåò
òàê æå õîðîø, êàê è ãåéìïëåé.
Íàñòðîåíèå «ãäå-òî â äåâÿíîñòûõ»
ïåðåäàíî âåëèêîëåïíî. Íè â êàêîé
äðóãîé èãðå ìû íå âèäåëè òàêîé ÿð-
êîé, çëîáîäíåâíîé ñîöèàëüíîé ñà-
òèðû. Äëÿ ôàíàòîâ ïîñòìîäåðíà
âíóòðè çàãîòîâëåíû òûñÿ÷è îòñû-
ëîê. È � ýêøí! Âçðûâíîé, ñóìàñ-
øåäøèé, áåçîñòàíîâî÷íûé. Âû ïîì-
íèòå ïîãîíþ íà ìîòîöèêëàõ ïîä
Personal Jesus? È åùå äåñÿòêè ìî-
ìåíòîâ, âúåäàþùèõñÿ â ïàìÿòü,
áóäòî ñîáñòâåííûå âîñïîìèíàíèÿ.
Ñåêðåò â òîì, ÷òî áåçî âñÿêèõ ìóëü-
òèïëååðîâ GTA: San Andreas � ýòî
òùàòåëüíî îöèôðîâàííûé è ñðå-
æèññèðîâàííûé êóñî÷åê æèçíè.
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ÏÐÈÇÍÀÅÌÑß ××ÅÑÒÍÎ: ÌÌÛ ÊÊ
ÍÅÃÐÀÌ ÎÎÒÍÎÑÈÌÑß ÐÐÀÂÍÎ-
ÄÓØÍÎ. ÍÍÎ ÌÌÈËËÈÎÍÛ ÃÃÅÉ-
ÌÅÐÎÂ ÏÏÎ ÂÂÑÅÌÓ ÌÌÈÐÓ ÈÈÃ-
ÐÓ ÏÏÐÎ ÍÍÈÕ ÎÎÒ×ÅÃÎ-ÒÒÎ
Î×ÅÍÜ ËËÞÁßÒ. ÌÌÎÆÅÒ, ÏÏÎ-
ÒÎÌÓ ××ÒÎ ÃÃÅÉÌÏËÅÉ ÂÂ GGTA
ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛÉ? ÊÊÑÒÀÒÈ, ÂÂ
SAN AANDREAS ÅÅÑÒÜ ÅÅÙÅ ËËÀ-
ÒÈÍÎÑÛ ÈÈ ÍÍÅÌÍÎÃÎ ÁÁÅËÛÕ.

ÅÙÅ ÃÃÎÄ ÍÍÀÇÀÄ ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ
ÑÎÒÐÓÄÍÈÊÎÂ ««ÑÈ» ÌÌÎÃ

ÁÛ ÂÂÑÅÐÜÅÇ ÇÇÀÄÓÌÀÒÜÑß
Î ÒÒÎÌ, ××ÒÎÁÛ ÇÇÀÁÀÁÀ-

ÕÀÒÜ ÑÑÅÁÅ ÊÊÎÑÒÞÌ ÝÝÒÎ-
ÃÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ GGUNSTAR
FUTURE HHEROES. ÎÎÍ ÏÏÐÈ-

ÊÎËÜÍÛÉ. ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÁÓÂÜ
ÄÎÐÎÃÎ ÎÎÁÎØËÀÑÜ ÁÁÛ...
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DS

* Nintendogs
* Advance Wars: Dual Strike
* Kirby: Power Paintbrush

Ñáîðíèêè ìèíè-èãð, ïîðòû ïðîåêòîâ ñ GBA è Nintendo 64 � ÿäðî áèáëèîòåêè
Nintendo DS. Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ñòðàòåãèÿ Advance Wars: Dual Strike � èç òîé æå
îïåðû. Ê äîâåäåííîìó äî èäåàëà åùå â Advance Wars 2 ãåéìïëåþ äîáàâèëè óäîá-
íîå óïðàâëåíèå ñòèëóñîì, ñëåãêà óëó÷øèëè ãðàôèêó è ðàñøèðèëè íàáîð ôè÷. Çàòî
ïëàòôîðìåð Kirby Power Paintbrush � èãðà èç òåõ, ÷òî ìîãëè ïîÿâèòüñÿ òîëüêî íà
Nintendo DS. Òåïåðü ñòàíäàðòíîå óïðàâëåíèå êðåñòîâèíîé è ïàðîé êíîïîê ïîëó÷è-
ëî äîñòîéíóþ àëüòåðíàòèâó. È, íàêîíåö, ñèìóëÿòîð ëó÷øåãî äðóãà ÷åëîâåêà.
Nintendo íå çðÿ õâàëèëàñü òåì, ÷òî ñóìåëà ïðèâëå÷ü ê èãðàì ëþäåé, êîòîðûå ðà-
íåå íèêîãäà èíòåðàêòèâíûìè ðàçâëå÷åíèÿìè íå èíòåðåñîâàëèñü. Õîòèòå îáúÿñíèòü
äåâóøêå, çà÷åì íóæíà ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü? Êóïèòå åé âèðòóàëüíóþ ñîáàêó.

PLAYSTATION 2

* Metal Gear 3: Snake Eater
* Devil May Cry 3: Dante�s Awakening
* Gran Turismo 4

Íè ïëàòôîðìåðû, íè ðîëåâûå èãðû, íè
ïðåäñòàâèòåëè äðóãèõ òðàäèöèîííûõ äëÿ
êîíñîëåé æàíðîâ â ýòîì ãîäó íà çâàíèå
ëó÷øèõ ïðåòåíäîâàòü íå ñìîãëè. Âïåðåä
âûðâàëèñü áîåâèêè äà ãîíêè. Àâòîñèìóëÿ-
òîð Gran Turismo 4 ïðèøåëñÿ ïî äóøå íå
òîëüêî äàâíèì ïîêëîííèêàì ñåðèàëà, íî è
äàëåêèì îò æàíðà ãåéìåðàì. Ãëàâíîå æå
ðàçâëå÷åíèå ãîäà � ýêøíû ñ ðàçíîé äîëåé
ýëåìåíòîâ adventure èëè RPG, îò îòíîñè-
òåëüíî ïðÿìîëèíåéíîãî Devil May Cry 3 äî
èçîáèëóþùåãî ëîãè÷åñêèìè çàãàäêàìè
Prince of Persia: The Two Thrones. È âñå æå
ñàìûì ãëóáîêèì, îðèãèíàëüíûì, êðàñè-
âûì, çàõâàòûâàþùèì äóõ è áåçóïðå÷íûì
ñëåäóåò íàçâàòü ñèìóëÿòîð øïèîíà �
Metal Gear Solid 3: Snake Eater. Òàêèå èãðû
è ñäåëàëè PlayStation 2 ñàìîé ïîïóëÿðíîé
êîíñîëüþ â Ðîññèè è ìèðå.

GAMECUBE

* Resident Evil 4
* Fire Emblem: Path of Radiance
* Donkey Kong: Jungle Beat

Â 2005 ãîäó çàêîí÷èëñÿ ñðîê
äåéñòâèÿ êîíòðàêòà, ñîãëàñíî êî-
òîðîìó ñåðèàë óæàñòèêîâ
Resident Evil ÿâëÿëñÿ ýêñêëþçè-
âîì äëÿ GameCube. È âñå æå
÷åòâåðòàÿ ÷àñòü ïîñòóïèëà â
ïðîäàæó íà êîíñîëè îò Nintendo
ïî÷òè íà ãîä ðàíüøå, ÷åì íà
GameCube. Ðàçðàáîò÷èêè èç
Capcom äîáèëèñü íåâèäàííîãî
äîñåëå êà÷åñòâà ãðàôèêè è êàð-
äèíàëüíî ñìåíèëè ãåéìïëåé
ýêøíà, ïîäàðèâ èãðîêàì ñîâåð-
øåííî íîâûå îùóùåíèÿ. Íà ôî-
íå Resident Evil 4 äðóãèå óíè-
êàëüíûå ïðîåêòû äëÿ GameCube
ñìîòðåëèñü áëåäíî. Îäíàêî
òðåõìåðíàÿ òàêòè÷åñêàÿ RPG
Fire Emblem: Path of Radiance è
ïëàòôîðìåð Donkey Kong: Jungle
Beat, ãåðîè êîòîðîãî óïðàâëÿþò-
ñÿ ïðè ïîìîùè áàðàáàíîâ, òàê-
æå çàñëóæèâàþò âíèìàíèÿ.

PSP

* Grand Theft Auto: Liberty City Stories
* Pursuit Force
* Lord of the Rings: Tactics
* Metal Gear Ac!d

Âåñü ãîä íà PSP áûëî ôàêòè÷åñêè íå âî ÷òî èãðàòü; ëèøü
îñåíüþ è çèìîé â ïðîäàæó ïîñòóïèëè õèòû ñðåäíèõ ìàñøòà-
áîâ � òàêòè÷åñêàÿ ðîëåâàÿ èãðà LotR: Tactics è àâòîìîáèëü-
íûé áîåâèê Pursuit Force. Metal Gear Ac!d, óâû, ñëåãêà îòñòà-
åò äàæå îò íèõ. Çàòî íà âûñîòå, êàê âñåãäà, ñåðèàë Grand
Theft Auto. Â Liberty City Stories ðàçðàáîò÷èêè âåðíóëèñü ê ãî-
ðîäó èç Grand Theft Auto III, óìóäðèëèñü âûäàòü ãðàôèêó íà
óðîâíå PlayStation 2 è ñäåëàòü ïîðòàòèâíûé ñèìóëÿòîð áàí-
äèòà ÷åì-òî áîëüøèì, íåæåëè «âåðñèÿ GTA äëÿ PSP».

Î ÐÐÎËÈ ÆÆÅÍÙÈÍ ÂÂ GGTA
ÌÛ ÈÈÍÎÃÄÀ ÐÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀ-
ÅÌ, ÍÎ ××ÀÙÅ ÂÂÑÅ ÆÆÅ ÑÑÒÅÑ-
ÍßÅÌÑß. ÄÄÎ ÑÑÈÕ ÏÏÎÐ ÏÏÎÌ-
ÍÈÌ ÏÏÈÑÜÌÎ ÈÈÇ ÎÎÄÍÎÉ
ÄÅÒÑÊÎÉ ÁÁÈÁËÈÎÒÅÊÈ, ÂÂ
ÊÎÒÎÐÎÌ ÆÆÓÐÍÀË ÎÎÁÂÈ-
ÍßËÈ ÂÂÎ ÂÂÑÅÕ ÑÑÌÅÐÒÍÛÕ...
ß ÄÄÓÌÀÞ, ÂÂÛ ÈÈ ÒÒÀÊ ÄÄÎÃÀ-
ÄÀËÈÑÜ, ÏÏÐÀÂÄÀ?

ÍÅ ÐÐÀÑÑËÀÁËßÉÒÅÑÜ.
ÇÀ ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÌÈ
ÑÎÁÀ×ÊÀÌÈ ÍÍÀÄÎ
ÒÎÆÅ ÏÏÎÄÁÈÐÀÒÜ
ÝÊÑÊÐÅÌÅÍÒÛ ÈÈ
ÑÊËÀÄÛÂÀÒÜ ÂÂ ÑÑÏÅ-
ÖÈÀËÜÍÛÉ ÏÏÀÊÅÒÈÊ.
ÇÀÒÎ ÎÎÍÈ ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ
ÏÀÕÍÓÒ. ÄÄÀÆÅ ÓÓ DDS
ÍÅÒ ÒÒÀÊÎÉ ÊÊËÀÑÑÍÎÉ
ÔÈ×È. ÏÏÎÊÀ.

ÅÑËÈ ÓÓ ÂÂÀÑ ÂÂ ÊÊÎ-
ØÅËÜÊÅ ÑÑÎÂÑÅÌ
ÏÓÑÒÎ, ÈÈ ÍÍÅ ÏÏÛÒÀÉ-
ÒÅÑÜ ÏÏÎÊÓÏÀÒÜ
GAMECUBE. ÒÒÀÌ ÂÂÅÄÜ
ÈÃÐÛ ËËÈÖÅÍÇÈÎÍ-
ÍÛÅ, ÇÇÀ 550 ÄÄÎËËÀ-
ÐÎÂ ÊÊÀÆÄÀß. ÝÝÒÀ
ÊÎÍÑÎËÜ ÄÄËß ÒÒÅÕ,
ÊÒÎ ËËÞÁÈÒ RRESIDENT
EVIL ÏÏÎ-ÍÍÀÑÒÎßÙÅ-
ÌÓ. ÈÈÑÊÐÅÍÍÅ. ÎÎÒ ÑÑÀ-
ÌÎÃÎ ÑÑÅÐÄÖÀ.
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ÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÀÍÈÅ ÃÎÄÀ

* Êîðñàðû III (PC)
* Lumines (PS)
* Black & White 2 (PC)

Â ñâîå âðåìÿ ãåéìåðû áûëè î÷åíü ðàññòðîåíû òåì, ÷òî âìåñòî «Êîðñàðîâ II» èì äîñòàëèñü «Ïèðàòû
Êàðèáñêîãî ìîðÿ». Âðîäå áû, âñå òàêîé æå ñèìóëÿòîð ïèðàòñêîé æèçíè ñ ýëåìåíòàìè RPG, íî äóøà
ïðîñèëà ñâîáîäû îò äèñíååâñêîé ëèöåíçèè. «Àêåëëà» ïîîáåùàëà âûïóñòèòü «ïðàâèëüíóþ» âåðñèþ,
äîëãî êîðïåëà íàä íåé, è â èòîãå ðåøèëà äàæå ïåðåèìåíîâàòü âòîðóþ ÷àñòü â òðåòüþ � äåñêàòü, îíà
ñòàëà íàñòîëüêî ëó÷øå. Ëåòîì «Êîðñàðû III» ÷óòü áûëî íå âûøëè � «ÑÈ» óñïåëà îïóáëèêîâàòü
ðåöåíçèþ, íî â ïîñëåäíèé ìîìåíò ðåëèç ïåðåíåñëè. Óâû, íî çà ïðîøåäøèå ñ òîãî âðåìåíè ïîëãîäà
èãðà íå ñòàëà íè êàïåëüêè ëó÷øå. Ãîâîðÿò, ÷òî ê ëåòó 2006 ãîäà «Àêåëëà» âûïóñòèò ìèëëèîí ïàò÷åé,
è òîãäà «Êîðñàðû III» çàèãðàþò âñåìè êðàñêàìè. ×òî êàñàåòñÿ Lumines, òî îò Ìèäçóãóòè îæèäàëè
êóäà áîëüøåãî, ÷åì ïðîñòî òåòðèñ ïîä ìóçûêó. Âñå äóìàëè, ÷òî çâóê áóäåò íåðàçðûâíî ñâÿçàí ñ
ãåéìïëååì, êàê â Rez èëè Vib Ribbon, à îí ïðîñòî îôîðìëÿåò èãðó. Íàêîíåö, îò Black & White 2
æäàëè îòêðîâåíèé, ðåâîëþöèè â æàíðå, à ïîëó÷èëè ïðîñòî õîðîøóþ ñòðàòåãèþ.

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÏÎ ÌÎÒÈÂÀÌ ÔÈËÜÌÀ

* Peter Jackson�s King Kong (PC, PS2, GC, Xbox)
* The Matrix: Path of Neo (PS2, Xbox)
* Batman Begins (PS2, GC, Xbox)

Êàê èçâåñòíî, èãðû ïî ìîòèâàì ôèëüìîâ ðåäêî ïîëó÷àþòñÿ
ñêîëü-íèáóäü ïðèëè÷íûìè. Áîåâèêè ñåðèè Lord of the Rings
íàðóøèëè ýòî ïðàâèëî, è â 2005 ãîäó ìíîãèå ïðîåêòû ïîñëå-
äîâàëè èõ ïðèìåðó. Ñêàæåì, Batman Begins îêàçàëñÿ âïîëíå
äîñòîéíûì øïèîíñêèì ýêøíîì, à The Matrix: Path of Neo äàë
âîçìîæíîñòü çàíîâî ïåðåæèòü ñîáûòèÿ òðåõ ïåðâûõ ýïèçî-
äîâ «Ìàòðèöû», âíåñ íåìàëî íîâîãî â æàíð beat�em up è ðå-
àáèëèòèðîâàë êîìàíäó Shiny Entertainment. Íî ñàìûì ãðîì-
êèì «êèíîøíûì» ïðîåêòîì ñòàë Peter Jackson�s King Kong.
Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà � óæå íåïëîõî, íî ñäåëàòü èãðó ïî-
íàñòîÿùåìó óâëåêàòåëüíûì ïðèêëþ÷åíèåì îò ïåðâûõ äî
ïîñëåäíèõ êàäðîâ, � íà òàêîå ñïîñîáíû íåìíîãèå ðàçðàáîò-
÷èêè. Ê ñ÷àñòüþ, Ìèøåëü Àíñåëü èç Ubisoft � èç èõ ÷èñëà. 

ÎÒÊÐÛÒÈÅ ÃÎÄÀ

* Nintendogs (DS)
* Psychonauts (PC, PS2, Xbox)
* Oddworld: Stranger�s Wrath (Xbox)

Âñåì êàçàëîñü, ÷òî Psychonauts � ïðîõîäíîé ïðîåêò, êîòîðûé ïîòÿíåò
ðàçâå ÷òî íà øåñòü áàëëîâ. À â ïðîäàæó ïîñòóïèëà áëåñòÿùàÿ èãðà ñ áå-
çóìíûì äèçàéíîì, ãäå ñëèëèñü âîåäèíî ýêøí, ïëàòôîðìåð è êâåñò. Îò
FPS â ìèðå Oddworld òîæå íèêòî íå æäàë íè÷åãî îñîáåííîãî, Microsoft
äàæå íà ðåêëàìíóþ êàìïàíèþ òîëêîì íå ðàñêîøåëèëàñü. À òåïåðü
Oddworld: Stranger�s Wrath ñòàâÿò â ïðèìåð íåðàäèâûì ðàçðàáîò÷èêàì,
êëîíèðóþùèì Quake è Call of Duty. Íî ñàìûé ãëàâíûé ñþðïðèç �
Nintendogs. Èãðà ñìîãëà çàâîåâàòü âíèìàíèå è îáû÷íûõ ãåéìåðîâ, è íå-
ãåéìåðîâ, îòëè÷èëàñü âåëèêîëåïíîé ïî ìåðêàì Nintendo DS ãðàôèêîé è
ñèëüíî ïîìîãëà êîíñîëè îáîãíàòü-òàêè PSP ïî ïðîäàæàì.

ÃËßÄß ÝÝÒÎÉ ÊÊÐÀÑÎÒÊÅ ÂÂ ÃÃËÀÇÀ, ÕÎ×ÅÒÑß ÇÀÄÀÒÜ
ÂÎÏÐÎÑ: «ÊÎÃÄÀ ÆÅ ÒÛ, ÁÅÀÒÐÈÑ, ÑÒÀÍÅØÜ ÌÌÎÅÉ
ËÓ×ØÅÉ Â ÌÈÐÅ ÏÏÎ-ÍÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ, ÁÁÅÇ ÏÏÀÒ×ÅÉ?»

ÎÒÊÐÛÒÈÅÌ ÃÃÎÄÀ
ÑÒÀËÀ
ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ
ÏÓÃÀÒÜ ÏÏÀÑÑÀÆÈÐÎÂ
ÌÀÐØÐÓÒÊÈ
ÂÎÇÃËÀÑÀÌÈ ÂÂ ÄÄÓÕÅ:
«ÐÈÊÊÓ, ÑÑÈÄÅÒÜ!»
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ÑÀÌÛÉ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÉ ÄÈÇÀÉÍ

* Killer 7 (PS2, GC)
* Project Rub (DS)
* Darwinia (PC)
* Psychonauts (PC, PS2, Xbox)

Â 2006 ãîäó â ýòîé íîìèíàöèè íàâåðíÿêà ïî-
áåäó îäåðæèò Okami. Íî óæå ñåé÷àñ ñ íàìè
åñòü Project Rub (DS) � îí æå Feel the Magic
XX/XY � íîâîå äåòèùå Sonic Team. Ôàêòè-
÷åñêè, ýòî ñáîðíèê ìèíè-èãð, âðîäå
WarioWare, íî îôîðìëåííûé èñêëþ÷èòåëüíî
îðèãèíàëüíûì àðòîì. Ñàìûé æå îðèãèíàëü-
íûé â ïëàíå äèçàéíà ïðîåêò � Killer 7. Ãðà-
ôèêà â ñòèëå cel-shading è ãëàâíûé ãåðîé, â
ãîëîâå êîòîðîãî óæèâàþòñÿ ñðàçó ñåìü ëè÷-
íîñòåé, áåçóìíûé ñöåíàðèé è òðóäíî ïîääà-
þùèéñÿ îïèñàíèþ ãåéìïëåé, � êóäà íè
âçãëÿíè, âåçäå Killer 7 íå òàêîé, êàê âñå. 

FPS, ÎÎÒ ÊÊÎÒÎÐÎÃÎ
ÌÎÆÍÎ ÏÏÎËÓ×ÀÒÜ
ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅ ÂÂ ËËÎ-
ØÀÄÈÍÛÕ ÄÄÎÇÀÕ.
ÃËÀÂÍÎÅ �� ÍÍÅ ÇÇÀÄÓÌÛ-
ÂÀÒÜÑß ÎÎ ÑÑÓÙÍÎÑÒÈ
ÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÃÎ ÈÈ
ÖÅÍÍÎÑÒÈ ÈÈÃÐÛ ÄÄËß
ÆÀÍÐÀ, ÀÀ ÏÏÐÎÑÒÎ ÏÏÐÎ-
ÕÎÄÈÒÜ ÌÌÈÑÑÈÞ ÇÇÀ
ÌÈÑÑÈÅÉ.

ÅÑËÈ VVIEWTIFUL JJOE
ÁÛË ÏÏÐÈÃÎÄÅÍ ÄÄËß ÊÊÀ-
ÇÓÀËÎÂ, ÒÒÎ KKILLER 77 ��
ÈÃÐÀ ÒÒÎËÜÊÎ ÄÄËß ÝÝÑÒÅ-
ÒÎÂ. ÂÂÐÎÄÅ «ÌÎÐÀ.
ÓÒÎÏÈÈ», ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ
ÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ.

CAPCOM ÐÐÀÇÐÎÄÈËÀÑÜ
ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÉ ÈÈÃÐÎÉ.
ÒÅÏÅÐÜ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÛ ÌÌÎ-
ÃÓÒ ÎÎÒÄÎÕÍÓÒÜ. ÂÂ
ÁËÈÆÀÉØÈÅ ËËÅÒ ÏÏßÒÜ
ÌÎÆÍÎ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÎÂÎÃÎ
ÍÅ ÄÄÅËÀÒÜ.

ÑÀÌÛÉ ÓÄÀ×ÍÛÉ ÑÈÊÂÅË

* Resident Evil 4 (PS2, GC)
* Devil May Cry 3: Dante�s Awakening (PS2)
* Metal Gear Solid 3: Snake Eater (PS2)
* Battlefield 2 (PC)
* Call of Duty 2 (PC, Xbox 360)

Â ýòîé íîìèíàöèè ìû ðåøèëè îòìåòèòü íîâûå ÷àñòè èçâåñòíûõ ñåðèàëîâ, êîòîðûå
ñäåëàëè î÷åíü ñåðüåçíûé øàã âïåðåä ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäøåñòâåííèêàìè. Íåëüçÿ
ñêàçàòü, ÷òîáû MGS2: Sons of Liberty áûëà íåóäà÷íîé, íî ê íåé, â îòëè÷èå îò MGS3,
ïðåäúÿâëÿëèñü îáîñíîâàííûå ïðåòåíçèè. Îïÿòü æå, ñìåíà ïîëÿ áîÿ è îáíîâëåíèå
ãåéìïëåÿ ïîøëè ñåðèàëó íà ïîëüçó. Íà ñìåíó ñåðîé è ñêó÷íîé Devil May Cry 2 â 2005
ãîäó ïðèøåë íàñòîÿùèé íàñëåäíèê èäåé ïåðâîé ÷àñòè � áûñòðûé, ðàçíîîáðàçíûé, ÿð-
êèé. È âñå æå ñàìûì ñåðüåçíûì øîêîì îêàçàëàñü Resident Evil 4. Íèêàêèõ çîìáè è
êîðïîðàöèè Umbrella, âèä «èç-çà ïëå÷à ãëàâíîãî ãåðîÿ», òàèíñòâåííàÿ èñïàíñêàÿ äå-
ðåâóøêà, èñòîðèÿ î ïîõèùåíèè äî÷åðè ïðåçèäåíòà, � êàæåòñÿ, áóäòî ïåðåä íàìè ñî-
âåðøåííî íîâûé ñåðèàë. Êñòàòè, åñëè áû GTA: San Andreas íå âûøåë íà PS2 åùå â
ïðîøëîì ãîäó, îí òîæå ïðåòåíäîâàë áû íà ïîáåäó â ýòîé íîìèíàöèè.

ËÓ×ØÀß ÃÐÀÔÈÊÀ

* Call of Duty 2 (PS2, Xbox 360)
* Resident Evil 4 (GC)
* Ridge Racer (PSP)

Íà äàííûé ìîìåíò ñàìûå ìîùíûå ïëàòôîðìû � PC è Xbox 360. Äåìîíñòðèðóåò
âñå ñîâðåìåííûå äîñòèæåíèÿ â îáëàñòè ãðàôèêè íàèëó÷øèì îáðàçîì Call of
Duty 2 � áîåâèê, ïîñâÿùåííûé Âòîðîé ìèðîâîé âîéíå. Ðàçðàáîò÷èêè êîíñîëüíûõ
èãð, òåì íå ìåíåå, òîæå íå ëûêîì øèòû. Âñå, ÷òî òîëüêî ìîæíî, âûæàëè èç
GameCube àâòîðû Resident Evil 4 � ñàìîé êðàñèâîé â ýòîì ãîäó èãðû äëÿ îáû÷-
íûõ êîíñîëåé. À ãðàôè÷åñêèé äâèæîê Ridge Racer óæå ãîä ñ ëèøíèì îñòàåòñÿ
ëó÷øèì. Áîëüøèíñòâî ðàçðàáîò÷èêîâ íèêàê íå ìîæåò íàó÷èòüñÿ èñïîëüçîâàòü
æåëåçî PSP íà ïîëíóþ ìîùíîñòü.
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Â 22005 ÃÃÎÄÓ, ÊÊÀÊ ÎÎÁÛ×-
ÍÎ, ÑÑ ÈÈÃÐÀÌÈ ÍÍÀ PPC ÁÁÛ-
ËÎ ÍÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ ÕÕÎÐÎØÎ.
ÍÎ ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÅ ÊÊÈÒÛ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÉ ÈÈÍÄÓÑÒ-
ÐÈÈ, ÂÂÐÎÄÅ FPS ÈÈ ÑÑÅÒÅ-
ÂÛÕ ÈÈÃÐ, ÂÂÑÅ ÅÅÙÅ ÄÄÅÐ-
ÆÀÒ ÒÒÓØÓ ÝÝÒÎÃÎ ÑÑÅÃ-
ÌÅÍÒÀ ÐÐÛÍÊÀ ÍÍÀ ÏÏËÀÂÓ.
ÁËÀÃÎÄÀÐß ÒÒÀÊÈÌ ÏÏÐÎ-
ÅÊÒÀÌ, ÊÊÀÊ
BATTLEFIELD 22, ÂÂ ÒÒÎÌ
×ÈÑËÅ.

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÃÎÄÀ

* Metal Gear Solid 3: Snake Eater (PS2)
* Guild Wars (PC)
* Battlefield 2 (PC)
* Resident Evil 4 (PS2, GC)

Ñàìûå âåðíûå ÷èòàòåëè «ÑÈ» íàâåðíÿêà óæå äàâíûì-äàâíî äîãàäàëèñü, êàêàÿ èãðà áóäåò
ïðèçíàíà íàìè ëó÷øåé. Âåäü åäèíñòâåííûì ïðîåêòîì 2005 ãîäà, çàñëóæèâøèì äåñÿòü
áàëëîâ èç äåñÿòè, ÿâëÿåòñÿ øïèîíñêèé áîåâèê Metal Gear Solid 3: Snake Eater. Ìû ïîñâÿòè-
ëè åìó îáëîæêó îäíîãî èç íîìåðîâ, îïóáëèêîâàëè ìàòåðèàë îá èñòîðèè ñåðèàëà Metal
Gear è èíòåðâüþ ñ Õèäåî Êîäçèìîé, ãäå âïåðâûå óïîìÿíóëè çíàìåíèòûå áîòèíêè äèçàéíå-
ðà. Â àâãóñòå ìû âíîâü âåðíóëèñü ê ýòîé òåìå � âåäü íà ëåéïöèãñêîé âûñòàâêå Games
Convention 2005 íàøè æóðíàëèñòû òîëüêî è äåëàëè, ÷òî îõîòèëèñü íà Êîäçèìó. Ïîáåñåäî-
âàòü ëè÷íî ñ ìàñòåðîì ìû ñìîãëè óæå â ñåíòÿáðå � íà Tokyo Game Show, àêêóðàò ïîñëå
òîãî, êàê ïîçíàêîìèëèñü ñ òðåéëåðîì Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots. Ïî ñåêðåòó
ðàññêàæåì, ÷òî ñåé÷àñ ãîòîâèòñÿ òðåòüå ïî ñ÷åòó èíòåðâüþ ñ Êîäçèìîé.
Metal Gear Solid 3: Snake Eater � ïðèêâåë êî âñåì èãðàì ñåðèàëà Metal Gear; îí ïîâåñòâóåò î
Ñíåéêå, äà íå òîì. Ãåðîé Snake Eater � òîò ñàìûé Áèã Áîññ, ïðîòèâ êîòîðîãî Ñîëèä Ñíåéê
ïîçæå âçáóíòóåòñÿ... Snake Eater � äàëåêî íå ïðîñòî áîåâèê î øïèîíàõ, ïîäîáíî Tom
Clancy�s Splinter Cell. Ýòî çàõâàòûâàþùàÿ äóõ èñòîðèÿ î ëþáâè è ïðåäàòåëüñòâå, î ÊÃÁ è
ÃÐÓ, Õðóùåâå è Áðåæíåâå, î âûæèâàíèè â óñëîâèÿõ ñèáèðñêèõ äæóíãëåé, î Ðîññèè, Àìåðèêå
è ñîâðåìåííîì ìèðîóñòðîéñòâå, íàêîíåö. Åñëè êîìó-òî âäðóã ïîíàäîáèòñÿ äîêàçàòåëüñòâî
òîãî, ÷òî èãðû � ýòî âèä èñêóññòâà, íå ñòîèò èñêàòü åãî â íèøåâûõ õèòàõ, âðîäå Katamary
Damacy èëè Killer 7. Metal Gear Solid 3: Snake Eater � ïðåæäå âñåãî èãðà. Ðàçâëå÷åíèå. Íî çà
íèì ñòîèò ãåíèé äèçàéíåðà, êîòîðûé íå áîèòñÿ ïîñìåÿòüñÿ íàä ñîáîé, íàä èíäóñòðèåé, íàä
ñòðàõàìè ñîâðåìåííîãî îáùåñòâà. Áóäóùèé Áèã Áîññ ïðîëèâàåò â ôèíàëå êðîâü ëþáèìîé �
è ìîðå áåëûõ, êàê ñíåã, öâåòîâ îêðàøèâàåòñÿ â åå öâåò... Îí íàñòóïàåò íà ãîðëî ñâîèì
÷óâñòâàì ðàäè ñòðàíû, îíà � æåðòâóåò æèçíüþ âî èìÿ óáåæäåíèé. Êòî ïðàâ è êòî áûë âèíî-
âàò â òå äàëåêèå ãîäû? Áûòü ìîæåò, ñòîèò ïåðåñòàòü æèòü ïðîøëûì è çàãëÿíóòü â áóäóùåå?
À â áóäóùåì íàñ æäåò Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots � ïðÿìîé ñèêâåë Metal Gear
Solid 2: Sons of Liberty. Ãîðîäñêèå áîè â ðàìêàõ îäíîé èç ìíîæåñòâà ëîêàëüíûõ âîéí, ðàç-
âÿçàííûõ âî èìÿ òîðæåñòâà äåìîêðàòèè âî âñå ìèðå, � òàêîâ ñåòòèíã ñëåäóþùåãî õèòà Õè-
äåî Êîäçèìû. Óæå íà PlayStation 3.

ËÓ×ØÀß ËÎÊÀËÈÇÀÖÈß

* «Scrapland: Õðîíèêè Õèìåðû»
* «Splinter Cell: Òåîðèÿ Õàîñà»
* Myst 5: End of Ages

Êà÷åñòâî ëîêàëèçàöèé ðàñòåò ãîä îò ãîäà,
ïîýòîìó òîëüêî áåçóïðå÷íûé ïðîåêò ìîã
ñòàòü ëó÷øèì. «Splinter Cell: Òåîðèÿ Õàî-
ñà» ïîðàçèëà áëåñòÿùåé îçâó÷êîé, íî åé
ÿâíî íå õâàòèëî êà÷åñòâà ïåðåâîäà. Ðàáî-
òà àêòåðîâ â Myst 5: End of Ages ìîãëà áû
ïîòÿãàòüñÿ ñ äóáëÿæåì äîáðîòíîãî ôèëü-
ìà. Íî òîëüêî «Scrapland: Õðîíèêè Õèìå-
ðû» äîøëè äî íàñ â ïåðâîçäàííîì âèäå.
Íè îäíîé íåëåïî ïåðåâåäåííîé øóòêè,
ïðèâû÷íî ïåðåèãðàííîé ñöåíû èëè áà-
íàëüíîãî íåñîîòâåòñòâèÿ íàçâàíèé è áëåñ-
òÿùàÿ ðàáîòà àêòåðîâ � âîò êàêîé äîëæíà
áûòü íàñòîÿùàÿ ëîêàëèçàöèÿ.

ÒÎÂÀÐÈÙ ÎÎÖÅËÎÒ �� ××ÓÒÜ
ËÈ ÍÍÅ ÑÑÀÌÛÉ ÊÊÎËÎÐÈÒ-
ÍÛÉ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ MMGS3.
ÌÎËÎÄÎÉ ÅÅÙÅ, ÃÃËÓÏÛÉ.
ÍÎ ÑÑÒÐÅËßÅÒ ÓÓÆÅ ÌÌÅÒÊÎ ��
Â ÑÑÏÅÖÍÀÇÅ ÃÃÐÓ ËËÞÁÈÒÅ-
ËÅÉ ÍÍÅ ÄÄÅÐÆÀÒ.
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«Âûáîð ðåäàêöèè» çà 2005-é ãîä

Â äàííóþ òàáëèöó ìû âíåñëè âñå èãðû, ïîëó÷èâøèå çíà÷îê
«Âûáîð ðåäàêöèè» â íîìåðàõ «Ñòðàíû Èãð» çà 2005-é ãîä.
Ëó÷øèå èç íèõ îòìå÷åíû ñïåöèàëüíûìè íàãðàäàìè: «Òåìà
íîìåðà» (òì) è «Èãðà íîìåðà» (èí). 

Ace Combat: Squadron Leader 5 (PS2) 8.5 òì 03(180)
Act of War: Direct Action (PC) 8.0 09(186)
Advance Wars: Dual Strike (DS) 9.0 23(200)
Age of Empires III (PC) 9.0 èí 22(199)
Another Code (DS) 8.0 17(194)
Archer Maclean's Mercury (PSP) 8.0 19(196)
Armies of Exigo (PC) 7.5 03(180)
Armored Gore Nexus (PS2) 7.5 01(178)
Atelier Iris: Eternal Mana (PS2) 8.0 15(192)
Battlefield 2 (PC) 9.0 14(191)
BloodRayne 2 (PC, PS2, Xb) 7.0 18(195)
Brothers in Arms: Road to Hill 30 (PC, PS2, Xb) 8.5 08(185)
Burnout Legends (PSP) 9.0 23(200)
Burnout Revenge (PS2, Xb) 9.0 èí 20(197)
Call of Duty 2 (PC, Xb360) 9.0 èí 24(201)
Cold Fear (PC, Xb, PS2) 8.0 08(185)
Conker: Live and Reloaded (Xb) 8.5 14(191)
Darkwatch (PS2, Xb) 8.0 18(195)
Darwinia (PC) 8.0 09(186)
Destroy All Humans! (PS2, Xb) 8.0 èí 15(192)
Devil May Cry 3 (PS2) 9.0 07(184)
Donkey Kong: Jungle Beat (GC) 8.0 10(187)
Donkey Konga (GC) 8.0 01(178)
Doom III (Xb) 9.0 10(187)
Dungeon Siege II (PC) 8.5 òì 16(193)
Dynasty Warriors Advance (GBA) 7.0 17(194)
Earth 2160 (PC) 8.5 òì 11(188)
Empire Earth II (PC) 8.0 11(188)
EverQuest II (PC) 8.5 èí 08(185)
Everybody's Golf (PSP) 8.5 èí 19(196)
Fable: The lost Chapters (PC, Xb) 9.0 19(196)
Fahrenheit (PC, PS2, Xb) 8.5 èí 21(198)
FIFA 06 (PC, PS2, Xb, GC) 8.5 21(198)
Fight Night Round 2 (PS2, Xb, GC) 8.5 09(186)
Fire Emblem: The Sacred Stones (GBA) 8.0 12(189)
FlatOut (PC, PS2, Xb) 8.5 01(178)
Forza Motorsport (Xb) 8.5 12(189)
Freedom Force vs. the Third Reich (PC) 8.5 08(185)
Gall of Duty: Finest Hour (PS2, Xb, GC) 7.0 03(180)
God of War (PS2) 9.0 òì 10(187)
Gran Turismo 4 (PS2) 9.5 èí òì 06(183)
Grand Theft Auto Advance (GBA) 8.0 01(178)
Grand Theft Auto: San Andreas (PC, Xb) 9.0 èí 14(191)
GTR: FIA GT Racing Game (PC) 8.5 12(189)
Guild Wars (PC) 9.0 èí 13(190)
Gunstar Future Heroes (GBA) 9.0 24(201)
Hearts of Iron 2 (PC) 8.5 03(180)
Immortal Cities: Children of the Nile (PC) 8.5 02(179)
Jade Empire (Xb) 9.0 èí 10(187)
Joint Ops: Escalation (PC) 8.0 02(179)
Kessen III (PS2) 8.0 òì 09(186)
Killer 7 (PS2, GC) 8.5 èí 16(193)
Kingdom Hearts: Chain of Memories (GBA) 8.5 04(181)
Kingdom Under Fire: Heroes (Xb) 8.0 21(198)
Kirby: Power Paintbrush (N DS) 9.0 22(199)
Legend of Kay (PS2) 8.5 08(185)
LEGO Star Wars (PC, PS2, Xb) 8.0 10(187)
LEGO Star Wars (GBA) 7.5 10(187)
Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth (PC) 8.0 02(179)
Makai Kingdom (PS2) 7.0 18(195)
Mario Party 6 (GC) 8.5 12(189)
Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè (PC) 9.0 06(183)
Mercenaries: Playground of Destruction (PS2, Xb) 8.5 06(183)
Metal Gear Ac!d (PSP) 7.0 19(196)
Metal Gear Solid 3: Snake Eater (PS2) 10.0 èí òì 05(182)
Metal Slug Advance (GBA) 7.5 05(182)
Meteos (DS) 8.5 23(200)
Metroid Prime 2: Echoes (GC) 9.5 èí 03(180)
Midnight Club 3: Dub Edition (PS2, Xb) 8.5 èí 11(188)
Midnight Club 3: DUB Edition (PSP) 7.5 17(194)
Mortal Kombat: Shaolin Monks (PS2, Xb) 8.0 òì 19(196)

Moto GP4 (PS2) 8.0 13(190)
MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 (PC, Xb) 8.0 19(196)
MX vs ATV Unleashed (PS2, Xb) 8.0 11(188)
Myst V: End of Ages (PC) 7.0 21(198)
NASCAR SimRacing (PC) 8.0 07(184)
NBA Street V3 (PS2, Xb, GC) 9.0 08(185)
Need for Speed Underground 2 (DS) 7.5 14(191)
Neo Contra (PS2) 7.0 04(181)
Nexus: The Jupiter Incident (PC) 7.5 01(178)
Ninja Gaiden Black (Xb) 9.0 22(199)
Nintendogs (DS) 8.5 21(198)
Oddworld: Stranger's Wrath (Xb) 8.5 12(189)
Pac-Pix (DS) 8.0 19(196)
Painkiller: Battle Out of Hell (PC) 8.0 02(179)
Parkan II (PC) 8.5 06(183)
Peter Jackson's King Kong (PC, PS2, GC, Xb) 8.5 èí 23(200)
Phantom Dust (Xb) 8.0 12(189)
Project: Snowblind (PC, PS2, Xb) 8.0 09(186)
Psychonauts (PC, PS2, Xb) 9.0 èí 12(189)
Quake 4 (PC, Xb360) 8.5 23(200)
Racing Gears Advance (GBA) 7.0 06(183)
Ratchet: Gladiator (PS2) 8.0 24(201)
Rebelstar: Tactical Command (GBA) 7.5 19(196)
Resident Evil 4 (GC) 9.0 èí 04(181)
Riviera: The Promised Land (GBA) 8.5 16(193)
Robots (PC, PS2, Xb, GC) 8.0 08(185)
Rome: Total War � Barbarian Invasion (PC) 8.5 22(199)
S.C.A.R. � Squadra Corse Alfa Romeo (PC, PS2, Xb) 8.0 13(190)
Shadow Hearts: Covenant (PS2) 7.5 02(179)
Shadow of Rome (PS2) 8.5 05(182)
Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga (PS2) 8.0 13(190)
Sid Meier's Civilization IV (PC) 8.0 23(200)
Sid Meier's Pirates! (PC, Xb) 8.0 02(179)
Silent Hunter III (PC) 8.5 10(187)
SingStar: Party (PS2) 7.5 02(179)
Soul Calibur III (PS2) 9.0 òì 22(199)
SSX Out of Bounds (NG) 7.0 05(182)
Star Wars Galaxies: Jump to Lightspeed (PC) 7.5 05(182)
Star Wars Knights of the Old Republic II: The Sith Lords (PC, Xb) 8.5 06(183)
Still Life (PC, Xb) 8.0 13(190)
Tales of Symphonia (GC) 8.0 04(181)
Tekken 5 (PS2) 9.0 òì 14(191)
The Getaway: ×åðíûé ïîíåäåëüíèê (PS2) 7.5 02(179)
The Settlers: Heritage of Kings (PC) 8.0 05(182)
The Sims 2: Nightlife (PC) 8.0 20(197)
The Sims 2: University (PC) 8.0 08(185)
The Suffering: Ties That Bind (PC, PS2, Xb) 7.0 22(199)
TimeSplitters: Future Perfect (PS2, Xb, GC) 8.5 èí 09(186)
ToCA Race Driver 2: Ultimate Racing Simulator (PC, PS2, Xb) 8.5 03(180)
Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory (PC, PS2, Xb, GC) 9.0 èí 07(184)
Tony Hawk's Undeground 2: Remixed (PSP) 8.0 19(196)
TrackMania Sunrise (PC) 8.5 10(187)
TT Superbikes (PS2) 8.0 15(192)
Twisted Metal: Head-On (PSP) 8.0 17(194)
UFO: Aftershock (PC) 8.0 24(201)
Ultimate Spider-Man (PC, PS2, Xb, GC) 8.0 21(198)
Unreal Championship 2 (Xb) 9.0 11(188)
Urban Reign (PS2) 8.0 20(197)
Vampire: The Masquerade � Bloodlines (PC) 9.0 01(178)
Viewtiful Joe 2 (PS2, GC) 8.5 02(179)
Voyage: Inspired by Jules Verne (PC) 7.0 19(196)
Warhammer 40000: Dawn of War � Winter Assault (PC) 8.5 21(198)
WarioWare: Twisted! (GBA) 9.0 18(195)
We Love Katamari (PS2) 9.0 22(199)
Wipeout Pure (PSP) 8.0 16(193)
World of Warcraft (PC) 9.0 02(179)
WWE Smackdown Raw (PS2) 8.0 04(181)
X3: Reunion (PC, Xb) 8.0 24(201)
Xenosaga Episode II (PS2) 8.0 11(188)
Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ (PC) 8.5 òì 08(185)
X-Plane 8 (PC) 8.0 05(182)
Àäðåíàëèí-øîó (PC) 7.5 òì 18(195)
Àëåêñàíäð (PC) 8.0 01(178)
Àëüôà: Àíòèòåððîð (PC) 8.0 04(181)
Áëèöêðèã 2 (PC) 9.0 èí 18(195)
Â òûëó âðàãà (multiplayer) (PC) 9.0 03(180)
Ãîòèêà II: Íî÷ü âîðîíà (PC) 8.5 09(186)
Äèïëîìàòèÿ (PC) 8.0 23(200)
Êàçàêè II: Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû (PC) 8.0 10(187)
Íî÷íîé Äîçîð (PC) 8.0 èí 17(194)
Ïàðóñíàÿ ðåãàòà (PC) 8.0 03(180)
Ñåðï è ìîëîò (PC) 8.0 12(189)
Ñòàëèíãðàä (PC) 8.5 03(180)
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KUMOON 

Óïîìèíàíèå: «ÑÈ» #01/2006 (201)
Online: http://mayoneez.1g.fi/kumoon/
Æàíð: puzzle

Òðåõìåðíûé ïàçë Kumoon òîæå íå îáîøåëñÿ áåç
êóáèêîâ. Òîëüêî òåïåðü èõ íàäî áåçæàëîñòíî ðàñ-
ñòðåëèâàòü � èç ðåâîëüâåðà, äðîáîâèêà è áàçóêè.
Ïðèêëþ÷åíèÿ ìóæåñòâåííîãî öûïëåíêà, ïûòàþ-
ùåãîñÿ çà âîçìîæíî ìåíüøåå ÷èñëî âûñòðåëîâ
óðîíèòü âñå ïëàòîíîâû øåñòèãðàííèêè, íàïðÿãóò
âàøå ïðîñòðàíñòâåííîå âîîáðàæåíèå ëó÷øå äå-
ñÿòêà «Ìåòåîñîâ».

RUMBLE BOX 

Óïîìèíàíèå: íåò
Online: http://phackett.com/rumblebox/
Æàíð: beat�em up

Äèçàéí ýòîé èãðû ïî äîñòîèíñòâó îöåíèë áû
Ïàáëî Ïèêàññî. Âñå åå ïåðñîíàæè ñîñòîÿò èç
ðàçíîöâåòíûõ øàðèêîâ è êóáèêîâ. Îäíàêî,
áëàãîäàðÿ èñêóñíîé àíèìàöèè, ìû ëåãêî óçíàåì â
íèõ ãîðáàòûõ êà÷êîâ, áîìáîãîëîâûõ êàìèêàäçå è
ìàñòåðîâ âîñòî÷íûõ åäèíîáîðñòâ. ×òîáû
çàêîí÷èòü óðîâåíü â Rumble Box, íåîáõîäèìî
çàâàëèòü êîìíàòó òðóïàìè... òî åñòü êóáèêàìè, íà
êîòîðûå ðàñïàäàþòñÿ ïîâåðæåííûå âðàãè, è,
âçîáðàâøèñü íà ýòó ãîðó, ïåðåëåçòü ÷åðåç ñòåíó.

ÊÎÅ-×ÒÎ ÇÀÄÀÐÎÌ
ËÓ×ØÈÅ FREEWARE-ÈÃÐÛ 2005 ÃÎÄÀ

ARM JOE 

Óïîìèíàíèå: «ÑÈ» #13/2005 (190)
Online: http://armjoe.hp.infoseek.co.jp/ArmJoe.htm
Æàíð: fighting

Êàêàÿ âåùü áóäåò ïîñèëüíåå «Ôàóñòà» Ãåòå?
Ôàéòèíã ïî ìîòèâàì «Îòâåðæåííûõ» Âèêòîðà
Ãþãî! Ñðåäè áîéöîâ âû íàéäåòå êàê õîðîøî
èçâåñòíûõ ãåðîåâ êíèãè � Âàëüæàíà, Êîçåòòó,
Ýïîíèíó, Òåíàðäüå, òàê è âåñüìà íåîáû÷íûõ
ïåðñîíàæåé: àëëåãîðè÷åñêîãî áîññà Judgement,
ðîáîòèçèðîâàííóþ âåðñèþ ãëàâíîãî ãåðîÿ ïî
èìåíè Robojean è äàæå... ìóëüòÿøíîãî êðîëèêà.
Íåñáàëàíñèðîâàííîñòü ãåéìïëåÿ êîìïåíñèðóåòñÿ
êëàññíîé àíèìàöèåé è íåïîâòîðèìûì
îùóùåíèåì ïîëíîé áðåäîâîñòè
ïðîèñõîäÿùåãî. Ýõ, äàåøü óêðàèíñêóþ
«Êàñëâàíèþ» ïî «Âèþ»!
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

OCULAR INK 

Óïîìèíàíèå: «ÑÈ» #22/2005 (199)
Online: http://pistachioproductions.com/dart/
Æàíð: action

Ïîõîæäåíèÿ áðàâîãî ãëàçà, âîîðóæåííîãî âîë-
øåáíîé êèñòî÷êîé, ÷åì-òî íàïîìèíàþò Okami �
ñîáñòâåííî, êèñòî÷êîé æå. ×òîáû çàïóñòèòü êàì-
íåì âî âðàãà, äîñòàòî÷íî ïðî÷åðòèòü ëèíèþ îò
áóëûæíèêà â íàïðàâëåíèè çëîáíîé ïî÷êè. Äà,
èìåííî ïî÷êè, òàê êàê âîåâàòü ïðèõîäèòñÿ íå
òîëüêî ñ äóðíûìè ãëàçàìè, íî è ñ ïðåäñòàâèòåëÿ-
ìè äðóãèõ îðãàíîâ (â ñìûñëå, ÷àñòåé òåëà). Ñþ-
æåò ïîðàæàåò, ïðåæäå âñåãî, êîíöåíòðàöèåé êà-
ëàìáóðîâ, ñâÿçàííûõ ñ îðãàíàìè çðåíèÿ. Ê ñîæà-
ëåíèþ, íîâûå ýïèçîäû èãðû àâòîðû ïëàíèðóþò
ñäåëàòü ïëàòíûìè.

FIVE MAGICAL AMULETS 

Óïîìèíàíèå: íåò
Online: http://offstudio.fabry.cz/
Æàíð: adventure

Èñòîðèÿ ïðî âîëøåáíóþ ñòðàíó, ïÿòü àìóëåòîâ,
äàþùèõ âëàñòü íàä ñèëàìè ïðèðîäû, è çëîãî âîë-
øåáíèêà, ìå÷òàþùåãî èìè çàâëàäåòü, ìîãëà áû
ïðèíàäëåæàòü ïåðó Ðîáåðòû Âèëüÿìñ. Íî Five
Magical Amulets íå ïåðåïóòàåøü ñ òâîðåíèåì
Sierra � õîòÿ áû èç-çà óíèêàëüíîãî âèçóàëüíîãî
ðÿäà, íàïîìèíàþùåãî êîìáèíàöèþ ðèñóíêîâ ãó-
àøüþ è àïïëèêàöèé. Äîáàâèâ ê îðèãèíàëüíîé ãðà-
ôèêå êà÷åñòâåííóþ ëèòåðàòóðíóþ îñíîâó è èíòå-
ðåñíûå çàãàäêè, ÷åøñêèå ðàçðàáîò÷èêè (êñòàòè,
ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà � äåâóøêà, Îëüãà Ôàðáè)
åùå ðàç äîêàçàëè, ÷òî êëàññè÷åñêèå êâåñòû ðàíî
ñäàâàòü â óòèëü.

THE WHITE CHAMBER 

Óïîìèíàíèå: íåò
Online: http://www.studiotrophis.com/wc.php
Æàíð: adventure

Êîãäà ãàéäçèíû ïûòàþòñÿ ïîäðàæàòü ÿïîíöàì,
ïîëó÷àåòñÿ èíîãäà ñìåøíî äî êîëèê, èíîãäà ïðîñ-
òî çàáàâíî, à èíîãäà äàæå èíòåðåñíî. Ãðàôèêà
êîñìè÷åñêîãî òðèëëåðà «Áåëàÿ êîìíàòà» íåáå-
çóñïåøíî èìèòèðóåò ìàíåðó ÿïîíñêèõ êîìèêñèñ-
òîâ, à ìèñòè÷åñêèé ñþæåò íàïîìèíàåò ñåðèþ
Silent Hill èëè àíèìå Gantz. Ê íåäîñòàòêàì ìîæíî
îòíåñòè òî, ÷òî èãðà ïðîñòîâàòà è êîðîòêîâàòà.
Ñêîìïåíñèðîâàòü ýòî àâòîðû ïûòàþòñÿ íàëè÷èåì
àëüòåðíàòèâíûõ êîíöîâîê.

Àêóëû èãðîâîé èíäóñòðèè âêëàäûâàþò ìèëëèîíû â
ðàçðàáîòêó ñâîèõ õèòîâ, ïûòàÿñü îêóïèòü èõ ÷åñò-
íûìè è íå î÷åíü ìåòîäàìè; «øàðîâàðùèêè» ïðèäó-
ìûâàþò ñòî ïåðâûé âàðèàíò Lines, ãäå ãåéìïëåþ
óäåëåíî êóäà ìåíüøå âíèìàíèÿ, ÷åì îôîðìëåíèþ;
à äåÿòåëè ãåéìäåâ-àíäåãðàóíäà äåëàþò èãðû ñ
âåñüìà ñêðîìíûìè áþäæåòàìè, à ïðåäëàãàþò èõ
çà÷àñòóþ è âîâñå áåñïëàòíî. Ýòîò ìàòåðèàë ðàñ-
ñêàæåò î íàèáîëåå èíòåðåñíûõ freeware-ïðîåêòàõ
2005 ãîäà. Ïðàêòè÷åñêè âñå èõ ìîæíî íàéòè íà
ïðîøëîãîäíèõ äèñêàõ «Ñòðàíû Èãð».
Ïðîøó ó÷åñòü, ÷òî â ýòîò ïåðå÷åíü íå âîøëè îí-
ëàéíîâûå èãðû è ðàçðàáîòêè íà òåõíîëîãèè flash. 
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SOVIET UNTERZOGERSDORF: SECTOR 1 

Óïîìèíàíèå: «ÑÈ» #20/2005 (197)
Online: http://www.monochrom.at/suz-game/index_en.htm
Æàíð: adventure

Òÿæåëî áûòü ñåêðåòàðåì ïàðòèè â îòäåëüíî âçÿ-
òîì ñîöèàëèñòè÷åñêîì ãîñóäàðñòâå-àíêëàâå.
Çëîêëþ÷åíèÿ Âëàäèñëàâà Ãîìóëêè íà÷íóòñÿ ñ
óáîðêè ðîäíîé ñòðàíû ïîñëå íàëåòà õóëèãàíîâ èç
ñîñåäíåãî àìåðèêàíñêîãî îáåðöîéãåðñäîðôà, à
çàêîí÷àòñÿ... íà ñàìîì èíòåðåñíîì ìåñòå. Ñàìîå
ñèëüíîå ìåñòî èãðû � áåçóñëîâíî, ðóññêàÿ îçâó÷-
êà, îñîáåííî óáîéíî âûãëÿäÿùàÿ â êîìïëåêòå ñ
àíãëèéñêèìè ñóáòèòðàìè. Êîãäà òåêñò ãëàñèò: «I
lack motivation», à Ãîìóëêà áàñèò: «Íà êîé
÷åðò?» � ñòàíîâèòñÿ âåñåëî. Êîãäà æå îí, âûá-
ðàñûâàÿ ìóñîð, îáúÿâëÿåò: «Ãåðîè ïðîøëîãî
îäîáðèëè áû ýòîò âíåïëàíîâûé ñóááîòíèê», ñóá-
òèòðû ìîæíî óæå íå ÷èòàòü.

TOWER OF GOO/TOWER OF GOO UNLIMITED

Óïîìèíàíèå: íåò
Online: http://www.experimentalgameplay.com
Æàíð: experimental

Ëó÷øàÿ «èãðà íè î ÷åì». Ñóòü åå ïðîñòà: èìåÿ â
ðàñïîðÿæåíèè çàïàñ ÷åðíûõ ïîëçó÷èõ... ý-ý... êà-
ïåëü ãóäðîíà, íàäî ïðåâðàòèòü èõ â ñêåëåò ðåçè-
íîâîé áàøíè, ñòàðàÿñü ïðè ýòîì, ÷òîáû îíà äîñ-
òèãëà ìàêñèìàëüíîé âûñîòû è íå óïàëà. Êàéë
Ãýáëåð, àâòîð èãðû, ðàññêàçûâàë, ÷òî, äóìàÿ íàä
ïðîòîòèïîì, ïðåäñòàâëÿë ñåáå áàøíþ, êîòîðóþ
ëþäè ñêëàäûâàþò èç íåíóæíîãî õëàìà. Ôèíàëü-
íàÿ âåðñèÿ âûøëà àáñòðàêòíîé, íî íå ìåíåå óâëå-
êàòåëüíîé. Â Tower of Goo êîëè÷åñòâî êàïåëü áû-
ëî îãðàíè÷åíî; â Unlimited-âåðñèè îãðàíè÷åíèå
ñíÿòî.

BATTLE FOR WESNOTH

Óïîìèíàíèå: «ÑÈ» #23/2005 (200)
Online: http://www.wesnoth.org/
Æàíð: TBS

Ëþáèòåëè ïîõîäîâûõ ôýíòåçè-ñòðàòåãèé, ðàçî÷à-
ðîâàâøèåñÿ â Heroes of Might and Magic IV, èãðà-
þò â Battle for Wesnoth â îæèäàíèè «Ãåðîåâ» ïÿ-
òûõ. Âíåøíå èãðà ÷åì-òî íàïîìèíàåò Advance
Wars, ïåðåíåñåííóþ â Ñðåäíåâåêîâüå, è, ïîæà-
ëóé, íå ìåíåå óâëåêàòåëüíà. Òâîð÷åñêèì íàòóðàì
îòêðûòû øèðî÷àéøèå ãîðèçîíòû äëÿ ìîäèôèêà-
öèè, à âîçìîæíîñòü èãðàòü íà ðóññêîì ÿçûêå
òîëüêî äîáàâëÿåò «Áèòâå çà Âåñíîò» ïîëîæèòåëü-
íûõ î÷êîâ.

DOUKUTSU MONOGATARI 

Óïîìèíàíèå: «ÑÈ» #13/2005 (190)
Online: http://agtp.romhack.net/doukutsu.html
Æàíð: action/adventure

Èãðà ñ ïðîñòûì íàçâàíèåì Doukutsu Monogatari,
«Ïîäçåìíàÿ èñòîðèÿ», ïî ñâîåé ìåõàíèêå íàïî-
ìèíàåò Metroid è ïîçäíèå äâóõìåðíûå Castlevania �
åå íå ñîâñåì ëèíåéíîå ïðîõîæäåíèå ñâÿçàíî ñ ïðè-
îáðåòåíèåì ãåðîåì íîâûõ ñïîñîáíîñòåé. Îäíàêî
Doukutsu Monogatari ñäåëàíà â ìåíåå «âçðîñëîì»
âèçóàëüíîì ñòèëå, äàæå âðàãè çäåñü � î÷åíü ñèì-
ïàòè÷íûå çâåðþøêè, ñóùåñòâà è... ãì... óñòðîé-
ñòâà. «Ïîäçåìíàÿ èñòîðèÿ» ðàññêàçûâàåò î ïî-
õîæäåíèÿõ ðîáîòà-ñîëäàòà, êîòîðûé íåæäàííî-íå-
ãàäàííî ñïàñàåò íàðîä ðàçóìíûõ êðîëèêîâ-
Mimiga îò ñòðàøíîãî Äîêòîðà. Íà ðàçðàáîòêó ýòî-
ãî çàìå÷àòåëüíîãî old-skool ïðîåêòà ðàçðàáîò÷èê,
èçâåñòíûé êàê Pixel, ïîòðàòèë ïÿòü äîëãèõ ëåò.
Ñâèäåòåëüñòâóåì � íå çðÿ!

ÑÏÅÖ





ÐÐ àíüøå åäèíñòâåííûìè èãðîâû-
ìè ñåðèÿìè «Çâåçäíûõ Âîéí»,
êîòîðûå áåçîãîâîðî÷íî ñ÷èòà-

ëèñü óñïåøíûìè íå òîëüêî â ñìûñëå
ïðèáûëè, áûëè Jedi Knight è X-Wing, 
è ðàäîâàëè îíè ñâîèõ ôàíàòîâ íîâû-
ìè ÷àñòÿìè äàëåêî íå åæåãîäíî. Ñîâ-
ñåì íåäàâíî ñòàëî ÿñíî, ÷òî ðîëåâûå
èãðû ïî ìîòèâàì çíàìåíèòîãî ôèëü-
ìà ïîëó÷àþòñÿ òîæå äîâîëüíî ñíîñ-
íî. À âîò ñ øóòåðàìè, àðêàäàìè, ãîí-
êàìè è ñòðàòåãèÿìè â äàëåêîé-äàëå-
êîé Ãàëàêòèêå ïðîñòî áåäà. Ïîïðî-
áóéòå âñïîìíèòü, íàïðèìåð, õîòü îä-
íó ïðèåìëåìóþ RTS ñ ëîãîòèïîì Star
Wars? Âðÿä ëè íà ýòó ðîëü ïîäîéäåò
Star Wars: Galactic Battlegrounds îá-
ðàçöà 2001 ãîäà, âûïîëíåííàÿ íà àí-
òèêâàðíîì äàæå ïî òåì âðåìåíàì
äâèæêå Age of Empires 2.
Ñ îáúÿâëåíèåì Star Wars: Empire at
War ó ñòàðèíû Ëóêàñà çàòåïëèëàñü
íàäåæäà íàêîíåö-òî îáðåñòè åùå îä-
íó ïðèëè÷íóþ èãðó è ãîðäî çàÿâèòü,
÷òî çà ñòðàòåãèÿìè â åãî âñåëåííîé
ìîæíî ñ óäîâîëüñòâèåì êîðîòàòü
çèìíèå âå÷åðà. Îäíàêî ïîÿâèâøàÿñÿ

äåìî-âåðñèÿ ïîêà ñêîðåå ðàçî÷àðî-
âûâàåò, ÷åì ïîäòâåðæäàåò âñå êëÿò-
âåííûå îáåùàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ. 

ÄÂÓÕÌÅÐÍÀß ÇÂÅÇÄÍÀß ÂÎÉÍÀ
Â ïî÷òè 800-ìåãàáàéòíîé äåìî-âåð-
ñèè íàì ïðåäëàãàþò ïðîéòè ïÿòü
îáó÷àþùèõ è îäíó ïîëíîöåííóþ
ìèññèþ ñ áîÿìè â êîñìîñå è íà ïî-
âåðõíîñòè Òàòóèíà. ×òî ìû æäàëè
îò áàòàëèé â áåçâîçäóøíîì ïðîñò-
ðàíñòâå? Áåñêîíå÷íûå òðåéëåðû è
êàðòèíêè äåìîíñòðèðîâàëè íàì
íå÷òî íåâûðàçèìî ÿðêîå, íàïîðèñ-
òîå è, êîíå÷íî æå, êèíåìàòîãðà-

ôè÷íîå. Íî êîãäà äåëî äîøëî äî
âûõîäà â îòêðûòûé êîñìîñ, èãðà
ñòûäëèâî ïîäñóíóëà íàì îáûêíî-
âåííóþ òàêòè÷åñêóþ RTS â äâóõ èç-
ìåðåíèÿõ, ãäå íà ãðàíèöå êàðòû
ðàñïîëîæåíî ïîëå àñòåðîèäîâ, 
à âñå íåèññëåäîâàííîå ïðîñòðàí-
ñòâî ïîêðûòî òðàäèöèîííûì «òóìà-
íîì âîéíû». Çäåñü íåò äàæå ïðîñ-
òåíüêèõ ïîñòðîåíèé, êàê â ëåãåí-
äàðíîì Homeworld ñåìèëåòíåé äàâ-
íîñòè! Âñå, ÷òî îò âàñ òðåáóåòñÿ �
íàïðàâèòü, ñ ïîçâîëåíèÿ ñêàçàòü,
ôëîò ê êðàñíîìó ïÿòíó íà ìèíè-
êàðòå è ðàçäàòü êîìàíäû þíèòàì,

Star Wars: Empire at WarÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Ïðèáûòèå Star
Destroyer�à
Ïî÷åìó ííà ññêðèíøîòàõ ââñå
êîñìè÷åñêèå ááàòàëèè ââûã-
ëÿäåëè ïïîòðÿñàþùå èè êêàê
áóäòî ïïðîñèëèñü ííà ááîëü-
øîé ýýêðàí ääëÿ êêàêîãî-ííè-
áóäü êêðóïíîáþäæåòíîãî
ôàíòàñòè÷åñêîãî ôôèëüìà?
Îêàçûâàåòñÿ, ííà ïïàíåëè,
çàíèìàþùåé ââ ëëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ WWestwood òòðåòü
ýêðàíà, èèìååòñÿ êêíîïî÷êà
«êèíåìàòîãðàôè÷åñêîãî
ðåæèìà». ÏÏðè ååå ííàæàòèè,
èãðà ïïîêàæåò ïïðîèñõîäÿ-
ùåå ííà ýýêðàíå ññ ííàèáîëåå
ïðèâëåêàòåëüíûõ ððàêóð-
ñîâ, ääåìîíñòðèðóÿ ääîñ-
òîéíóþ ääåòàëèçàöèþ êêî-
ðàáëåé èè òòàíêîâ. ÏÏðàêòè-
÷åñêîé ïïîëüçû îîò ýýòîé
ôóíêöèè, ååñòåñòâåííî, 
íèêàêîé. 

ÏÎÌÈÌÎ ÐÐÅÃÓËßÐÍÛÕ ÂÂÎÉÑÊ, ÊÊ ÂÂÀØÅÉ ÃÃÐÓÏÏÅ ÌÌÎÆÅÒ
ÏÐÈÌÊÍÓÒÜ ÌÌÅÑÒÍÎÅ ÍÍÀÑÅËÅÍÈÅ �� ÇÇÀÁÀÂÍÛÅ ÄÄÆÀÂÀ.

ÏÐÎÒÈÂ ÍÍÅÑÎÊÐÓØÈÌÛÕ ÀÀÒ-ÀÀÒ ÑÑÒÎÈÒ
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÁÁÎÌÁÀÐÄÈÐÎÂÙÈÊÈ.

×ÓÄÎÂÈÙÍÀß ÎÎØÈÁÊÀ: ÍÍÀ ÐÐÀÑÒÅÐÇÀÍÈÅ
ÀÒ-ÀÀÒ ÎÎÒÄÀÍÀ ÖÖÅËÀß ÒÒÀÍÊÎÂÀß ÁÁÐÈÃÀÄÀ.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru
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Star Wars: Empire at War
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Petroglyph
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 10 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lucasarts.com/games/swempireatwar

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



êîãî èìåííî àòàêîâàòü. Ïîâñòàí-
÷åñêèå Y-Wing, íàïðèìåð, ñèëüíû
ïðîòèâ Star Destroyer, íî ñîâåðøåí-
íî áåñïîìîùíû â ñõâàòêå ñ ïàðîé
TIE-Fighter. À êëàññè÷åñêèå X-Wing
(áåç êîòîðûõ íå îáõîäèòñÿ ïî÷òè íè
îäíà èãðà ïî ìîòèâàì SW) îòëè÷íî
ñáèâàþò TIE-Fighter è ìèãîì ðàçäå-
ëûâàþòñÿ ñ áàçàìè, íî ïàíè÷åñêè
áîÿòñÿ ïóøåê êðåéñåðîâ Èìïåðèè.
Â ðåçóëüòàòå âû ìîæåòå ñêîëîòèòü

åäâà ëè íå çà êîïåéêè ãðîçíóþ àð-
ìàäó èç ñåìè-âîñüìè ýñêàäðèëèé
ýòèõ øòóðìîâèêîâ. Ëåòàþùèé íåïî-
äàëåêó Millenium Falcon ñ ãîëîñîì
Õàððèñîíà Ôîðäà íà áîðòó, óâû,
ïîãîäû íå äåëàåò è ñëóæèò ïî áîëü-
øåé ÷àñòè èñòîðè÷åñêîé äîñòîïðè-
ìå÷àòåëüíîñòüþ.
Íàçåìíûå áîè, êàê âû ïîíèìàåòå,
òîæå ìàëî ÷åì îòëè÷àþòñÿ îò êîñìè-
÷åñêèõ ñðàæåíèé. À ÷åãî åùå æäàòü

îò áûâøèõ ñîòðóäíèêîâ Westwood,
àâòîðîâ ñåðèè Command & Conquer?
Çàìåíèòå ïëîñêèé êîñìîñ íà ïåñ÷à-
íûå äþíû Òàòóèíà, à Star Destroyer
íà ÀÒ-ÀÒ, è ïîæàëóéñòà � èãðà ïå-
ðåøëà â ðåæèì ïëàíåòàðíûõ áèòâ.
Íàçåìíûå þíèòû òàêæå ñíàáæåíû
îïèñàíèåì, êîãî îíè ðàçíåñóò â ïóõ
è ïðàõ, à ïðîòèâ êîãî íå ïðîäåðæàò-
ñÿ è ìèíóòû. Ïðàâäà, ðàçíîîáðàçèòü
âàøó ïîëåâóþ äåÿòåëüíîñòü ìîãóò
ñëîíÿþùèåñÿ ïî êàðòå îãðîìíûå
ìîíñòðû, êîòîðûå íàïàäàþò êàê íà
âàøè, òàê è íà âðàæåñêèå âîéñêà
(ïåðåäàåì ïðèâåò íåíàñûòíîìó ×åð-
âþ èç Dune), à òàêæå ìåñòíûå æèòå-
ëè, âðîäå êîðîòûøåê äæàâà è òàñêà-
íñêèõ ðåéäåðîâ.

ÍÀÐÎÄ ÆÀÆÄÅÒ INDUSTRIAL
LIGHT & MAGIC
Çàòî çàáûëè ïðèãëàñèòü íà çà÷èñò-
êó äåðåâóøåê Òàòóèíà õîòü êàêèõ-
íèáóäü äæåäàåâ, ïóñòü äàæå ñàìûõ
âòîðîñòåïåííûõ. À âåäü óñïåõ ëüâè-
íîé äîëè SW-èãð âî ìíîãîì çàâèñèò
îò îñëåïèòåëüíûõ âçìàõîâ ñâåòîâû-
ìè ìå÷àìè è äîñòîâåðíîñòè ëèö èõ
âëàäåëüöåâ. Ïðèõîäèòñÿ ïîêà äî-
âîëüñòâîâàòüñÿ Õàíîì Ñîëî, ×óáàê-
êîé è Áîáîé Ôåòòîì. Ëþáèìöû ôà-
íàòîâ «Çâåçäíûõ âîéí» Äàðò Âýé-
äåð, Îáè-Âàí Êåíîáè, Ëþê Ñêàéóî-
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Ïîìèìî ääâóõ ââèäîâ RRTS, ððàçðàáîò÷èêè ïïîïû-
òàëèñü ââòèñíóòü ââ èèãðó èè ííåêîå ïïîäîáèå ããëî-
áàëüíîé ññòðàòåãèè, ââðîäå MMaster oof OOrion. 
Â ððåæèìå ««ãàëàêòè÷åñêîé êêàðòû» ââû óóïðàâëÿå-
òå ôôëîòîì, ïïåðåìåùàåòå ååãî ííà îîðáèòû ääîñ-

òóïíûõ ïïëàíåò. ÏÏåðåêëþ÷èâøèñü ââ ïïëàíåòàð-
íûé ððåæèì, èèãðîê ññìîæåò ññòðîèòü ççàâîäû,
òðåíèðîâàòü ââîéñêà, ôôîðìèðîâàòü èèç êêîðàáëåé
ôëîòèëèè. ÏÏðè ýýòîì ððåñóðñû ïïëàíåòû ññòðîãî
îãðàíè÷åíû, ääà èè ííàíÿòü ççà îîäèí èèãðîâîé ääåíü

àðìèþ ððàêåò÷èêîâ óó ââàñ ííå ïïîëó÷èòñÿ. ÂÂ ïïîë-
íîé ââåðñèè ááóäåò ííåîáõîäèìî ïïîñòîÿííî ääåð-
æàòü ááîåñïîñîáíûé êêîíòèíãåíò ííà ççàâîåâàí-
íûõ ïïëàíåòàõ, ääàáû òòîò îîòïóãèâàë ïïðîëåòàþ-
ùèõ ììèìî ââðàãîâ.
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È íèêàêèõ
Äæà-Äæà Áèíêñîâ!
Äåéñòâèå SStar WWars:
Empire aat WWar ïïðîèñõîäèò
ñïóñòÿ ííåñêîëüêî ëëåò ïïîñ-
ëå ññîáûòèé ««Íîâîé ÍÍà-
äåæäû». ÐÐàçðàáîò÷èêè
ïðîïóñòèëè ññîáûòèÿ ïïåð-
âûõ òòðåõ ýýïèçîäîâ èè ññîñ-
ðåäîòî÷èëèñü ííà ÊÊëàññè-
÷åñêîé òòðèëîãèè. ÍÍèêàêîé
Ðåñïóáëèêè èè êêëîíîâ! ÂÂñå
êàê ââî ââðåìåíà ïïèðàòñêîãî
âèäåî: ììàðøèðóþùèå
øòóðìîâèêè, þþðêèå ýýñêàä-
ðèëüè XX-WWing èè øøèïÿùèé
â êêàìåðó ÄÄàðò ÂÂýéäåð. ÎÎï-
ðåäåëåííî, ííàì òòàêîé ïïîä-
õîä ïïî ââêóñó.

ÅÙÅ ÏÏÀÐÀ ÂÂÛÑÒÐÅËÎÂ, ÈÈ ÝÝÒÎÒ
ÊÐÅÉÑÅÐ ««ÏÎÉÄÅÒ ÊÊÎ ÄÄÍÓ».

ÊÀÊ ÒÒÎËÜÊÎ ÄÄÎÑÒÈÃÍÅÒÅ ÑÑÊÎÏËÅÍÈß ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÑÑÈË, ÍÍÅÌÅÄËÅÍÍÎ
ÍÀÒÐÀÂËÈÂÀÉÒÅ 33-44 ÝÝÑÊÀÄÐÈËÜÈ XX-WWING ÍÍÀ ÝÝÒÓ ÊÊÎÑÌÎÁÀÇÓ. ÑÑ ÅÅÅ
ÓÍÈ×ÒÎÆÅÍÈÅÌ ÌÌÈÑÑÈÞ ÇÇÀÂÅÐØÈÒÜ ÇÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ÏÏÐÎÙÅ.



êåð è åùå íåñêîëüêî êëþ÷åâûõ ïåð-
ñîíàæåé îñòàâëåíû íà ñëàäêîå â
ïîëíîé âåðñèè èãðû.
Íî è áåç íèõ â äåìî-âåðñèè åñòü íà
÷òî ïîñìîòðåòü. Ïóñòü êîñìè÷åñêèå
ñðàæåíèÿ è âûãëÿäÿò íå òàê ýôôå-
êòíî, êàê îæèäàëîñü, çàòî ñõâàòêè
íà çåìëå ñìîòðÿòñÿ áîäðî è ñîá-
ëàçíèòåëüíî. Âîò äâà îòðÿäà ðàêå-
òîìåò÷èêîâ ñáèâàþò ñ íîã «öûïëåí-
êà» ÀÒ-ST ïîðöèåé ñíàðÿäîâ, îñ-
òàâëÿþùèõ ãóñòîé äûì÷àòûé ñëåä,
è� ãåðîè÷åñêè ãèáíóò ïîä ïëîòíûì
îãíåì TIE Crawler�îâ. È ýòî âñå ïî-
òîìó, ÷òî ïàðî÷êà íàøèõ òàíêîâ
çàñòðÿëà äàëåêî ïîçàäè è íå ñìîã-
ëà ïðèêðûòü òîâàðèùåé. Äàæå òà-
êàÿ ëîêàëüíàÿ áèòâà ìîæåò ïîáó-
äèòü âàñ ïåðåñìîòðåòü ïîñëåäíèå
20 ìèíóò «Ýïèçîäà II». À êîãäà
ñòàëêèâàþòñÿ îñíîâíûå ñèëû Èì-
ïåðèè è ïîâñòàíöåâ, âñå íà÷èíàåò
òàê ñî÷íî âçðûâàòüñÿ è èñêðèòüñÿ,
÷òî õîòü çàæìóðèâàéñÿ.
Äà è ñàìè ìîäåëè ïðè ïðèáëèæåíèè
êàìåðû íå ïðåâðàùàþòñÿ â ãðóäó
íåîáòåñàííûõ ïîëèãîíîâ. Îñîáåííî
ýòî êàñàåòñÿ, êàê íè ñòðàííî, 
êîðàáëåé, êîòîðûå ìîæíî î÷åíü

äîëãî ðàññìàòðèâàòü âáëèçè ñ âîñ-
òîðæåííûìè ãëàçàìè ðåáåíêà.

THE SIMS 2, ÍÅ ÏÎÄÂÈÍÅÒÅÑÜ 
Â ÑÒÎÐÎÍÊÓ?
Ïðîäàâàòüñÿ Star Wars: Empire at War,
áåç ñîìíåíèé, áóäåò ïðîñòî íà «óðà».
Äàâíåíüêî ìèðîâûå ÷àðòû íå âèäåëè
ñòðàòåãèé èç âñåëåííîé «Çâåçäíûõ
âîéí» ñ ñèìïàòè÷íûì ãðàôè÷åñêèì
äâèæêîì. À êîãäà íàðîä óçíàåò, ÷òî
äëÿ âñåõ æåëàþùèõ ïðèãîòîâëåíà òðå-
óãîëêà êàïèòàíà èìïåðñêîé êîñìè÷åñ-
êîé ôëîòèëèè, òî îñòàíåòñÿ òîëüêî
ñëåäèòü çà ðåêîðäíî áûñòðûì ñìåòà-
íèåì èãðû ñ ïðèëàâêîâ. 
«Çâåçäó Ñìåðòè» è Star Destroyer'û ìû
óñïåøíî óíè÷òîæàåì óæå íå ïåðâûé
äåñÿòîê ëåò, à âîò óïðàâëÿòü èìè äîâî-
äèëîñü, ê ñîæàëåíèþ, íå÷àñòî. Íî
áîëüøèíñòâó èãðîêîâ áóäåò áåçðàç-
ëè÷íî, ÷òî êîñìîñ â î÷åðåäíîé ðàç
îêàçàëñÿ ïëîñêèì, êàê ýêðàí LCD-ìî-
íèòîðà. Âåäü áóäóò äàâíî çíàêîìûå
î÷åðòàíèÿ êîðàáëåé è ëþáèìûå ñ
äåòñòâà ïåðñîíàæè.
×òî æ, à ìû íàäååìñÿ, ÷òî â îêîí÷à-
òåëüíîé âåðñèè èãðà õîòÿ áû íåìíî-
ãî èñïðàâèòñÿ. 
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Ïîäêðåïëåíèå
âûçûâàëè?
Ïî ììåðå ïïðîõîæäåíèÿ ííà-
çåìíûõ ììèññèé èèãðîê
âðåìÿ îîò ââðåìåíè ììîæåò
âûçûâàòü ââ ïïîääåðæêó
çàðàíåå îîñòàâëåííûå ííà
îðáèòå ââîéñêà. ÏÏîñëå ííà-
æàòèÿ êêíîïêè CCall
Reinforcements êê ïïîâåðõ-
íîñòè ïïëàíåòû ííåìåäëåí-
íî óóñòðåìÿòñÿ êêîðàáëè èè
âûñàäÿò ââ ïïîäâëàñòíóþ
âàì îîáëàñòü òòîò ââèä þþíè-
òîâ, êêàêîé ççàêàçûâàëè.
Ýòî ììîãóò ááûòü ííå òòîëüêî
ìåëêèå îîòðÿäû ïïåõîòèí-
öåâ, ííî èè òòÿæåëûå ððàêåò-
íûå óóñòàíîâêè èè òòàíêè.
Íî ääëÿ ïïîääåðæàíèÿ ááà-
ëàíñà ââîçìîæíîñòü ççâàòü
ïîäìîãó óó ââàñ ïïîÿâèòñÿ
âñåãî ííåñêîëüêî ððàç ççà
çàäàíèå.

ÅÑËÈ ÂÂÎÂÐÅÌß ÍÍÅ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÀÒÜ ÌÌÈÍÈ-ÁÁÀÇÛ ÌÌÅÑÒÍÛÕ ÆÆÈÒÅËÅÉ, ÒÒÎ ÆÆÈÇÍÜ ÈÈÌÏÅÐÑÊÎÉ ÃÃÂÀÐÄÈÈ
ÁÓÄÓÒ ÐÐÅÃÓËßÐÍÎ ÏÏÎÐÒÈÒÜ ÄÄÆÀÂÀ, ÐÐÅÉÄÅÐÛ ÈÈ ÏÏÐÎÑÒÛÅ ÑÑÒÎÐÎÍÍÈÊÈ ÏÏÎÂÑÒÀÍ×ÅÑÊÎÃÎ ÀÀËÜßÍÑÀ.
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Êîãäà ääåëî ääîøëî ääî ââûõîäà ââ îîòêðûòûé êêîñìîñ, èèãðà ññòûäëèâî ïïîäñóíóëà ííàì
îáûêíîâåííóþ òòàêòè÷åñêóþ RRTS ââ ääâóõ èèçìåðåíèÿõ.
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ØØ òóðìîâèê ïðèòàèëñÿ çà
íîæêîé ñòóëà. Â åãî ðþêçà-
êå ëåæàëè îòñòðåëåííûå

íîãè, ãîëîâà äåðæàëàñü íà ÷åñòíîì
ñëîâå, à äî ñïàñèòåëüíûõ òþáèêîâ ñ
êëååì áûëî îõ êàê äàëåêî. Êàçà-
ëîñü, âðàãàì, çàñåâøèì ïîä ïîëîì,
íå áóäåò êîíöà� Ñêîðî ðàçðàáîò÷è-
êè èç Multisoft ïðåäëîæàò íàì âûìåñ-
òè èç òðåõýòàæíîãî àìåðèêàíñêîãî
äîìà çëîíàìåðåííûõ èãðóøå÷íûõ
ìóòàíòîâ. Â ýòîì äåëå ïîìîãóò âèä
îò òðåòüåãî ëèöà, òðè ïåðñîíàæà è
âîñåìü âèäîâ îðóæèÿ.
Ïîêà ïåðåä íàìè îäíà ìèññèÿ. Â íåé
íåò òàíêîâ, áîññîâ è êðóïíîêàëèáåð-
íûõ ïóøåê: «ãâîçäîðàêåòíèöû»,
ðàçáðàñûâàþùåé ïðè âçðûâå ãâîçäè
íà ìàíåð øðàïíåëè, è áàçóêè ñ ëà-
çåðíûì íàâåäåíèåì ñíàðÿäîâ (êàê 
â Half-Life). Íî âñå îñòàëüíîå âïîëíå
ïîçâîëÿåò îöåíèòü çàìàõ èäåè.
Ñðàçó áðîñàåòñÿ â ãëàçà «ïàçëî-
âîñòü» ãåéìïëåÿ. Ïåðåä íàìè áîëü-
øàÿ êîìíàòà. Çàäà÷à � äîáðàòüñÿ äî
äâåðè. Åñëè ðèíóòüñÿ íàïðîëîì, 
òî èãðà ïðåäëîæèò ïåðåèãðàòü ìèñ-

ñèþ î÷åíü ñêîðî: áåç îñìîòðà íà
ìåñòíîñòè íå îáîéòèñü. Ïóòåé äî çà-
âåòíîé äâåðè ñóùåñòâóåò êàê ìèíè-
ìóì òðè. Îñòîðîæíî ïðîáðàòüñÿ ïî-
âåðõó (ïî òðóáàì è ïîëêàì), ñïóñ-
òèòüñÿ íà ïîë, ãäå ñêîïèëèñü ãëàâ-
íûå âðàæåñêèå ñèëû, èëè ïðîêðàñòü-
ñÿ ïî òåìíûì ïåðåõîäàì ïîä ïîëîì.
Âûáðàâ, íóæíî î÷èñòèòü äîðîãó îò
èãðóøå÷íûõ êàëåê. Çäåñü î÷åíü
êñòàòè ïðèäåòñÿ âîçìîæíîñòü ïðè-
öåëüíûìè âûñòðåëàìè îòñòðåëèâàòü
ðóêè-íîãè: âðàãè âîçðîæäàþòñÿ
(èíîãäà ïðÿìî íà íàøèõ óäèâëåííûõ
ãëàçàõ), ïîýòîìó îòîðâàòü êîíå÷-
íîñòü ñ àâòîìàòîì, îñòàâëÿÿ âðàãà 
â æèâûõ, � íå ñàìàÿ ïëîõàÿ èäåÿ.
Ïî÷åìó êàëåêè? Âçãëÿíèòå íà èëëþ-
ñòðàöèè. Ýòè áåäíÿãè, ñîñòîÿùèå èç
îáëîìêîâ ñàìîëåòèêîâ, öèðêóëåé, 
êàðàíäàøåé, ïåðî÷èííûõ íîæèêîâ è
áàòàðååê, íå òîëüêî æàëêî âûãëÿäÿò.
Îíè åùå è àíèìèðîâàíû ïîäîáàþùå:
êîâûëÿþò, ïîëçàþò, ïðûãàþò íà îä-
íîé íîãå. Â ëþáîé äðóãîé èãðå òàêèå
íåóêëþæèå ìîäåëè áûëè áû íåäîïóñ-

òèìû, íî çäåñü îíè ïðåêðàñíî èñïîë-
íÿþò çàäóìêó èãðîâîãî äèçàéíåðà.
À âîò ñêóäíîñòü òåêñòóð è ïðîñòîòó
ìîäåëåé ñàìîé êîìíàòû íà çàìûñåë
ñïèñàòü ñëîæíî. Ïîìíèòå òåìíîòó â
Doom 3? Îíà ñîçäàâàëà íàñòðîåíèå 
è ïîçâîëÿëà èãðàòü íà îòíîñèòåëüíî
ñëàáûõ âèäåîêàðòàõ. Çäåñü òîæå òåì-
íî, íî äåëî, êàæåòñÿ, íå â àíòóðàæå.
Êîìàíäíûé àñïåêò èãðû ïîêà íå
ðàñêðûò. Óïðàâëÿÿ îäíèì èç ñîëäàò,
ìû ìîæåì îòäàâàòü ïðèêàçû îñòàëü-
íûì. Íî âîïëîùåíèå äðóæåñòâåííî-
ãî AI îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî.
Ïîïðàâÿò ëè ê ðåëèçó?..

À âèíîâàòû âî âñåì
õàêåðû
Ýòè ññåòåâûå ïïàöèôèñòû
âñå ïïåðåïóòàëè. ÂÂìåñòî
Ïåíòàãîíà îîíè ííàäðóãà-
ëèñü ííàä ïïðîåêòàìè ññîë-
äàòèêîâ, ëëåæàâøèìè ííà
ñåðâåðå ççàâîäà èèãðóøåê.
Çàâîäñêîé êêîíòðîëü êêà÷å-
ñòâà ïïîìåòèë óóðîäöåâ êêàê
áðàêîâàííûõ ((«REFUZE»),
îáèäåâ èèõ ääî ããëóáèíû
ïëàñòìàññîâîé ääóøè.
Çàõâàòèâ ññ ññîáîé èèñïîð-
÷åííûå ÷÷åðòåæè, îîíè ññáå-
æàëè ââ ïïóñòóþùèé ääîì èè
íàëàäèëè øøòàìïîâêó ññåáå
ïîäîáíûõ, ääàáû îîòîìñ-
òèòü ââñåìó ììèðó ççà ññòîëü
æåñòîêîå îîòíîøåíèå. ÌÌî-
ðàëü èèñòîðèè: ««Ëîìàòü
íàäî ññ óóìîì». 

ÁÅÇ ÐÐÓÊÈ ÑÑ ÏÏÓËÅÌÅÒÎÌ ÓÓÐÎÄÖÓ ÑÑ ÃÃÎËÎÂÎÉ
ÇÀÉÖÀ ÎÎÑÒÀÅÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÃÃÐÓÑÒÈÒÜ.

ÍÅÒ, ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÌÌÛ. ÎÎÍÈ ÑÑÀÌÈ� ÍÍÅÏÎÄÀËÅÊÓ ÎÎÊÀ-
ÇÀËÀÑÜ ÒÒÎ×ÊÀ ÂÂÎÇÐÎÆÄÅÍÈß ÊÊÀÌÈÊÀÄÇÅ.

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru
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ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: IDDK
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: IDDK
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Multisoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://refuse.iddk.ru
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ÄÄ àâíûì-äàâíî, êîãäà êîìïüþ-
òåðû áûëè áîëüøèìè è äîðî-
ãèìè, ýíòóçèàñòû ïðîâîäèëè

ðîëåâûå èãðû çà ñòîëîì, ñ êàðàíäà-
øàìè, ëèñòàìè áóìàãè è êóáèêîì
d20. Dungeons & Dragons � òàê íàçû-
âàåòñÿ ïðà-ïðà-ïðàðîäèòåëü âñåõ ðî-
ëåâûõ èãð íà ñâåòå. Íà ïðîòÿæåíèè
ïîñëåäíèõ äâàäöàòè ëåò ìíîãèå
êîìïüþòåðíûå RPG ñòàðàëèñü ïîâ-
òîðèòü óñïåõ íàñòîëüíîãî ñîáðàòà.
Èç ñàìûõ ñâåæèõ ïðèìåðîâ � Temple
of Elemental Evil è Neverwinter Nights.
Â ïîñëåäíåé, åñëè ïîìíèòå, áûë äà-
æå îòäåëüíûé ðåæèì ñîçäàíèÿ ìè-
ðîâ � äëÿ òåõ, êîìó íå òåðïåëîñü ïî-
ìó÷èòü ëþáîçíàòåëüíûõ ïðèêëþ÷åí-
öåâ. Âîò è Dungeons & Dragons
Online: Stormreach � íå îáû÷íàÿ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èãðà, à ñëå-
äóþùèé øàã ê íàñòîÿùåé îíëàéíî-
âîé àäàïòàöèè Dungeons & Dragons. 
Êëàññè÷åñêàÿ çàâÿçêà íàñòîëüíîãî
ñöåíàðèÿ ïî D&D îò íåèçîáðåòàòåëü-
íîãî ìàñòåðà: ïàðòèÿ ñèäèò â òàâåð-
íå, åñò-ïüåò, è òóò ê ãåðîÿì ïîäõîäèò
òàèíñòâåííàÿ ëè÷íîñòü è ïðåäëàãàåò
çàäàíèå. Òàêîé æå ïîäõîä èñïîâåäó-
þò è ðàçðàáîò÷èêè Dungeons &
Dragons Online. Â òàâåðíå ãîðîäà

Stormreach ñîáèðàþòñÿ ïüÿíûå âîë-
øåáíèêè, îòäûõàþùèå ïàëàäèíû,
ñòðàíñòâóþùèå ìîíàõè è êàðìàííè-
êè â ïîèñêàõ íàæèâû. Èìåííî â òà-
âåðíå ãåðîè íàïðàøèâàþòñÿ íà êâåñ-
òû. Â ãîðîäå âû äîëæíû íàéòè ñåáå
òîâàðèùåé è ñôîðìèðîâàòü ïàðòèþ
(ìàêñèìàëüíûé ðàçìåð åå åùå íå
èçâåñòåí, íî, ãîâîðÿò, áîëüøå øåñòè
íè-íè), çàòåì çàéòè â òàâåðíó è ïî-
áîëòàòü ñ NPC. Òóò èãðà ìãíîâåííî
ïåðåíåñåò âàñ â ïîäçåìåëüå: â
Dungeons & Dragons Online íåò îã-
ðîìíîãî ìèðà, êîòîðûì ãîðäÿòñÿ
îáû÷íûå MMORPG âðîäå World of
Warcraft. Åñòü òîëüêî ãîðîä è ïîäçå-
ìåëüÿ. Î÷åíü, î÷åíü ìíîãî ïîäçåìå-
ëèé, â ÷åñòü êîòîðûõ Dungeons &
Dragons ïîëó÷èëà ñâîå íàçâàíèå. 
Âñå êàòàêîìáû áûëè ñîçäàíû ðàçðà-
áîò÷èêàìè âðó÷íóþ, â êàæäîì � åäèí-
ñòâåííûå â ñâîåì ðîäå ãîëîâîëîìêè,
ñåêðåòíûå äâåðè, øêàôû ñî ñêåëåòà-
ìè è ÿìû ñ êîëüÿìè. Ïîäçåìåëüå çàã-
ðóæàåòñÿ íà ñåðâåðå â ñïåöèàëüíóþ
îáëàñòü, êóäà ìîæåòå ïîïàñòü òîëüêî
âû è âàøà ïàðòèÿ: òàêèì îáðàçîì, âû
â êîìïàíèè äðóçåé ïóòåøåñòâóåòå
âíóòðè îáû÷íîãî D&D-ñöåíàðèÿ, êàê
ìíîãî ðàç äåëàëè â íå-îíëàéíîâûõ
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Dungeons & Dragons Online:
Stormreach

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari (ÑØÀ)

Codemasters (Åâðîïà)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Turbine
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ddo.com

ÌÌííååííèèåå èèããððîîêêîîââ

×òî ääóìàþò èèãðîêè îî MMMORPG? ÏÏîçâîëèì ññåáå ïïðîöèòèðîâàòü ïïîëü-
çîâàòåëÿ KKagata ññ ññàéòà GGameFAQs.com, êêîòîðûé òòî÷íî ïïîäìå÷àåò ííå-
äîñòàòêè ññîâðåìåííûõ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ èèãð: ««Ïî ììíå, òòàê îîò-
ñóòñòâèå ååäèíûõ ïïîäçåìåëèé ääëÿ ââñåõ èèãðîêîâ ââ DDungeons && DDragons
Online �� ììàííà ííåáåñíàÿ. ÍÍåò ííè÷åãî òòóïåå, ÷÷åì øøàãàòü ççà ññòî êêèëî-
ìåòðîâ, ÷÷òîáû óóáèòü ññòî ããîëåìîâ, ÷÷òîáû ïïîëó÷èòü ññòî ëëåäÿíûõ ññåð-
äåö, ÷÷òîáû èèäòè ññòî êêèëîìåòðîâ îîáðàòíî èè ïïîëó÷èòü ååùå îîäèí òòàêîé
æå êêâåñò, òòîëüêî ññ îîãíåííûìè ññåðäöàìè ââçàìåí. ßß îîòðèöàþ òòàêîé ««îã-
ðîìíûé ììèð», ââ êêîòîðîì ííåò ííè÷åãî, êêðîìå ääåêîðàöèé. ÈÈìåííî ïïîýòî-
ìó ÿÿ òòåðïåòü ííå ììîãó WWorld oof WWarcraft. ÂÂ òòîïêó!»

Íå ååùå îîäíà MMMORPG, àà òòî÷íàÿ îîíëàéíîâàÿ êêîïèÿ ííàñòîëüíûõ ïïîõîæäåíèé ïïî ïïðàâèëàì DDungeons && DDragons.

Â ÈÈÃÐÅ ÂÂÑÒÐÅÒßÒÑß ÊÊÀÊ ÇÇÍÀÊÎÌÛÅ DD&D-ÌÌÎÍÑÒÐÛ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÊÊÎÅ-××ÒÎ ÍÍÎÂÅÍÜÊÎÅ.
ÂÎÒ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ: ÒÒÅÌÍÛÉ ÝÝËÜÔÏÈÎÍ ÈÈËÈ ÄÄÐÎÓ-ÑÑÊÎÐÏÈÝËÜÔ?

ÏÎÃÈÁØÈÉ ÃÃÅÐÎÉ ÎÎÑÒÀÂËßÅÒ ÏÏÎÑËÅ ÑÑÅÁß ÌÌÈÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ
ÊÀÌÅÍÜ ÄÄÓØÈ. ××ÒÎÁÛ ÎÎÆÈÂÈÒÜ ÕÕËÀÄÍÛÉ ÒÒÐÓÏ,
ÒÎÂÀÐÈÙÈ ÄÄÎËÆÍÛ ÎÎÒÍÅÑÒÈ ÊÊÀÌÅÍÜ ÊÊ ÀÀËÒÀÐÞ.

ÑÅËÜÑÊÀß ÄÄÈÑÊÎÒÅÊÀ! ÃÃÅÐÎÈ DDUNGEONS &&
DRAGONS OONLINE ÍÍÅ ÄÄÓÐÀÊÈ ÏÏÎÐÀÇÂËÅ×ÜÑß.
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RPG. È ðàçðàáîò÷èêè óæ ïîñòàðàþò-
ñÿ, ÷òîáû ïðèêëþ÷åíèÿ â Dungeons &
Dragons Online áûëè íå ìåíåå çàïî-
ìèíàþùèìèñÿ, ÷åì â äðóãèõ èãðàõ.
Êàæäîå ïîäçåìåëüå � öåëûé ìèð, ãäå
åñòü ìîíñòðû, ñîêðîâèùà, ëîâóøêè,
òàéíûå õîäû, çàãàäêè, NPC è áîññû.
Áîññîâ, êñòàòè, óáèâàòü îáÿçàòåëüíî
òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè â ïîäçå-
ìåëüå çàâàëÿòñÿ øåñòåðî íåáðèòûõ
âîèíîâ ñ ðæàâûìè òîïîðàìè. Ñáàëàí-
ñèðîâàííàÿ ïàðòèÿ íàéäåò íåñêîëüêî
âûõîäîâ èç íåïðèÿòíîé ñèòóàöèè: âî-
ðû ìîãóò îáíàðóæèâàòü ñåêðåòíûå
äâåðè, îáåçâðåæèâàòü ëîâóøêè, âçëà-
ìûâàòü çàìêè è êðàñòü êîøåëüêè ñ
ïîÿñîâ íè÷åãî íå ïîäîçðåâàþùèõ
NPC. Êëèðèêè, êàê ïîëîæåíî, èñöåëÿ-
þò ðàíåíûõ è âîñêðåøàþò ïàâøèõ, â
ñâîáîäíîå âðåìÿ � èñïîëüçóþò ñïî-

ñîáíîñòü Turn Undead, â ñ÷èòàííûå
ñåêóíäû óíè÷òîæàþùóþ îáíàãëåâ-
øóþ íå÷èñòü. Ðåéíäæåðû óìåþò íàõî-
äèòü îáùèé ÿçûê ñî çâåðÿìè, ìàãè
ïðîôåññèîíàëüíî êèäàþòñÿ ìîëíèÿ-
ìè è îãíåííûìè øàðàìè. Êðîìå òîãî,
èíîãäà áóäåò ïîëåçíî èìåòü â ïàðòèè
èíòåëëèãåíòíîãî îðàòîðà ñ áåçóïðå÷-
íîé ðåïóòàöèåé � óìåëûå ïåðåãîâîðû
ñïîñîáíû âûòàùèòü ëþáèòåëÿ ïðèê-
ëþ÷åíèé èç ìíîãèõ íåïðèÿòíîñòåé.
×òî ñàìîå óäèâèòåëüíîå, èãðà âîîá-
ùå íå íà÷èñëÿåò îïûò çà óïîêîåííûõ
÷óäèù. Ìîæíî óñòðîèòü çà÷èñòêó ïîä-
çåìåëüÿ, à ìîæíî ïðîñêî÷èòü ìèìî
ìîíñòðîâ íåçàìå÷åííûì � îáå ïàðòèè
ïîëó÷àò îäèíàêîâîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ
îïûòà çà ðåøåíèå êâåñòà. Ñóòü
Dungeons & Dragons Online � íå óòî-
ìèòåëüíîå èçâåäåíèå îäèíàêîâûõ

×òî ññàìîå óóäèâèòåëüíîå, 
â DDungeons && DDragons OOnline 

ãåðîÿì ííå ííà÷èñëÿåòñÿ îîïûò ççà
óïîêîåííûõ ÷÷óäèù.

ÃÃîîëëîîññîîââîîéé ÷÷ààòò!!

Dungeons && DDragons OOnline:
Stormreach �� îîäíà èèç ïïåðâûõ
MMORPG ññî ââñòðîåííûì ããî-
ëîñîâûì ÷÷àòîì. ÝÝòî ççíà÷èò,
÷òî ïïðèêëþ÷åíöû, ïïóòåøåñò-

âóþùèå ââ îîäíîé ïïàðòèè, ññìî-
ãóò îîáùàòüñÿ ääðóã ññ ääðóãîì
÷åðåç ììèêðîôîíû. ÂÂ ááèòâàõ
ïî ïïðàâèëàì DD&D ææèçíåííî
âàæíî óóìåëîå ââçàèìîäåé-

ñòâèå óó÷àñòíèêîâ, èè ííàëàäèòü
åãî ïïðè ïïîìîùè ããîëîñîâîãî
÷àòà êêóäà ïïðîùå, ÷÷åì ííàáè-
ðàÿ ììàëîãðàìîòíûå ññîîáùå-
íèÿ ññ êêëàâèàòóðû.

Çà ááîëåå ÷÷åì 330 ëëåò ââûøëî îîãðîìíîå êêîëè÷åñòâî ððàñøèðåíèé, ääîïîëíåíèé, ïïåðåèçäàíèé èè ññáîðíèêîâ ïïðàâèë DD&D, 
â õõðîíîëîãèè êêîòîðûõ ññàì ÷÷åðò ííîãó ññëîìèò. ÂÂîò ííàø êêðàòêèé ããèä ïïî ââåðñèÿì DD&D:

1974 ããîä: îîðèãèíàëüíîå èèçäàíèå DDungeons && DDragons ((D&D).
1977 ããîä: èèçäàíèå AAdvanced DDungeons && DDragons ((AD&D), ððàñøèðåííîé ññèñòåìû ïïðàâèë, ïïðèãîäíîé ääëÿ ááîëåå ññëîæíûõ
ïðèêëþ÷åíèé. ÂÂ ïïåðèîä ññ 11977 ïïî 11979 ããîäû ááûëè îîïóáëèêîâàíû òòðè ááàçîâûå êêíèãè: PPlayer's HHandbook ((PHB, ««Ñïðàâî÷íèê
èãðîêà»), DDungeon MMaster's GGuide ((DMG, ««Ãèä ääëÿ ââåäóùåãî») èè MMonster MManual ((MM, ««Ýíöèêëîïåäèÿ ììîíñòðîâ»).
1989 ããîä: ââòîðàÿ ððåäàêöèÿ AAdvanced DDungeons && DDragons ((AD&D 22nd EEdition), ââ êêîòîðóþ ââîøëè ââñå èèçìåíåíèÿ, ââíåñåííûå ââ
èãðó ççà ïïðîøåäøèå ääåñÿòü ëëåò. 
2000 ããîä: òòðåòüå èèçäàíèå, DDungeons && DDragons 33rd EEdition. ÎÎãðîìíûå èèçìåíåíèÿ ââ ïïðàâèëàõ, ïïåðåðàáîòêà ììåõàíèêè.
2003 ããîä: òòðåòüå ññ ïïîëîâèíîé èèçäàíèå, DDungeons && DDragons 33.5. ÈÈñïðàâëåííàÿ èè ääîïîëíåííàÿ ââåðñèÿ ïïðàâèë òòðåòüåãî èèçäàíèÿ.  

Ó ÝÝËÜÔÈÉÊÈ ßßÂÍÛÅ ÏÏÐÎÁËÅÌÛ ÑÑ ÏÏÐÎÏÎÐÖÈßÌÈ. 
ÈËÈ ÐÐÀÊÓÐÑ ÒÒÀÊÎÉ ÍÍÅÓÄÀ×ÍÛÉ?

ÊÊððààòòêêààÿÿ èèññòòîîððèèÿÿ DD&&DD

ÏÎ ÑÑÒÀÐÎÉ ÒÒÐÀÄÈ-
ÖÈÈ, ««ÏÎÄÇÅÌÅËÜ-

ÅÌ» ÂÂ DD&D ÍÍÀÇÛÂÀ-
ÅÒÑß ËËÞÁÀß ÎÎÃÐÀÍÈ-
×ÅÍÍÀß ÒÒÅÐÐÈÒÎÐÈß

Ñ ÌÌÎÍÑÒÐÀÌÈ.
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ÏÎÄÇÅÌÅËÜß ÑÑÎÇÄÀÞÒÑß ÂÂÐÓ×ÍÓÞ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ
ÊÀÆÄÎÅ ÁÁÓÄÅÒ ÎÎÒËÈ×ÍÛÌ. ÎÎÒ ÄÄÐÓÃÈÕ.

Îäíà èèç ííåìíîãèõ îîðèãèíàëüíûõ ññòðàõîëþäèí DDungeons && DDragons ççîâåòñÿ ááåõîëäåðîì èè
âûãëÿäèò êêàê ïïàðÿùàÿ ââ ââîçäóõå ããîëîâà ññ îîäíèì ããëàçîì èè îîãðîìíîé ïïàñòüþ. ÂÂìåñòî ââî-
ëîñ óó ááåõîëäåðà �� îîòðîñòêè ññ ííåáîëüøèìè ããëàçêàìè. ÖÖåíòðàëüíîå îîêî ääàåò ññîçäàíèþ
ïîëíûé èèììóíèòåò êêî ââñÿêîé ììàãèè, àà êêàæäûé ããëàçîê ììîæåò òòâîðèòü ññâîå ççàêëèíàíèå:
íàïðèìåð, DDisintegrate, êêîòîðîå ïïðåâðàùàåò ââîèíà ââ ããîðñòêó ïïûëè, èèëè FFlesh tto SStone, îîá-
ðàùàþùèé ïïëîòü ââ êêàìåíü. ÈÈìåííî ááåõîëäåð ááûë ççàïå÷àòëåí ííà îîáëîæêå îîïèñàíèÿ
Grayhawk, îîäíîãî èèç ïïåðâûõ ììèðîâ ääëÿ DDungeons && DDragons. ÂÂïîñëåäñòâèè ýýòè ââûìûø-
ëåííûå ññîçäàíèÿ ïïåðåêî÷åâàëè ââ FForgotten RRealms, àà îîòòóäà �� ââ ÝÝáåððîí, ââ èèãðû
Dragonshard èè DDungeons && DDragons OOnline. ÊÊñòàòè, èèìåííî ññ ááåõîëäåðîâ ññïèñàëè ëëåòàþ-
ùèõ êêàêîäåìîíîâ ââ èèìåíèòîì øøóòåðå DDoom.

ÎÎ ììîîííññòòððåå,, êêîîòòîîððîîããîî ììûû ááîîèèììññÿÿ

ìîíñòðîâ, à êîìàíäíûå ïðèêëþ÷åíèÿ
íà íåîáû÷íûõ êàðòàõ ðó÷íîé ðàáîòû.
Îñòàëüíûå ïàðàìåòðû èãðû ïðèâåäå-
íû â óìåðåííîå ñîîòâåòñòâèå òîëñ-
òåííîìó ñâîäó ïðàâèë Dungeons &
Dragons ðåäàêöèè 3.5. Åñëè ïðàâèëî
ìîæíî ïåðåíåñòè â îíëàéí áåç óùåð-
áà äëÿ ãåéìïëåÿ, òî èìåííî òàê ðàç-
ðàáîò÷èêè è ïîñòóïàëè. Â ñïîðíûõ
ñëó÷àÿõ ïðàâèëà êîððåêòèðîâàëèñü
äëÿ ñîîòâåòñòâèÿ ðåàëèÿì MMORPG.
Ïðîñòîé ïðèìåð: â íàñòîëüíîé âåð-
ñèè èãðîê îïðåäåëÿåò «ïîòåíöèàë»
ñâîåãî ãåðîÿ áðîñêîì êóáèêîâ, ëèáî
ðàñïðåäåëÿåò îïðåäåëåííîå êîëè÷å-
ñòâî î÷êîâ ïî õàðàêòåðèñòèêàì. Â
ïåðâîì ñëó÷àå, åñëè êîñòè ëîæèëèñü
óäà÷íî, ãåðîé ïîëó÷àëñÿ ïåðâîêëàñ-
ñíûé, íî, åñëè íå ôàðòèëî, òî âûõî-
äèë íå ãåðîé, à òàê, äóáëåð íà ïîëñ-
òàâêè. Â Dungeons & Dragons Online,
èç ñîîáðàæåíèé áàëàíñà, âñåì ïåð-
ñîíàæàì äîñòóïåí òîëüêî âòîðîé âà-
ðèàíò. Òàêæå, ïî ïîíÿòíûì ïðè÷è-
íàì, íà êàæäîì óðîâíå îïûòà ïåðñî-
íàæó äîáàâëÿåòñÿ ôèêñèðîâàííîå, à
íå ñëó÷àéíîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ çäî-
ðîâüÿ: íèêîìó íå õî÷åòñÿ, ÷òîáû áó-
äóùåå åãî ãåðîÿ çàâèñåëî îò ãåíåðà-
òîðà ñëó÷àéíûõ ÷èñåë.
Äåéñòâèå Dungeons & Dragons Online

ïðîèñõîäèò â ìèðå Ýáåððîí � òàì æå,
ãäå áðîäèëè ïåðñîíàæè Dungeons &
Dragons: Dragonshard. Ýáåððîí � ýòî
ìèð «îñîâðåìåíåííîãî» ôýíòåçè, ãäå
îáû÷íûå àòðèáóòû «Çàáûòûõ êîðî-
ëåâñòâ» çäîðîâî ðàçáàâëåíû ñòèì-
ïàíêîì. Ðàçóìååòñÿ, âñå ôèðìåííûå
ïðåëåñòè D&D â èãðå ñîõðàíèëèñü:
âàø ãåðîé ìîæåò áûòü ÷åëîâåêîì,
ýëüôîì, ãíîìîì, ïîëóðîñëèêîì èëè
ãîëåìîì èç íîâîé ðàñû warforged.
Äîñòóïíûå êëàññû: âàðâàð, áàðä, êëè-
ðèê, âîèí, ïàëàäèí, ðåéíäæåð, âîð,
âîëøåáíèê è ÷àðîäåé. Â ïåðâûå ìå-
ñÿöû ïîñëå çàïóñêà Dungeons &
Dragons Online ãåðîè ñìîãóò äîðàñòè
òîëüêî äî äåñÿòîãî óðîâíÿ (ñ ÷åòûðü-
ìÿ çàãàäî÷íûìè «ðàíãàìè» â êàæ-
äîì), íó à äàëüøå � ïëàíîâ ãðîìàäüå!
Íîâûå ïîäçåìåëüÿ, íîâûå ðàñû, íî-
âûå ñïîñîáíîñòè è çàêëèíàíèÿ,
«ïðåñòèæíûå» êëàññû, äîñòóïíûå
òîëüêî îïûòíûì ãåðîÿì, ýëèòíûå ïîä-
çåìåëüÿ. Âñå áóäåò, åñëè òîëüêî èãðà
ïî ïðàâèëàì D&D ÷åðåç Èíòåðíåò
îêàæåòñÿ êîíêóðåíòîñïîñîáíîé íà
ôîíå ìóëüòÿøíîé World of Warcraft,
áåñïëàòíîé Guild Wars, êàâàéíîé
Ragnarok Online, âîçâûøåííîé Final
Fantsy XI, ãåðîè÷åñêîé EverQuest II è
òûñÿ÷è äðóãèõ îíëàéíîâûõ RPG. 
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ÌÌèèðð ««ÝÝááååððððîîíí»» �� ããääåå ýýòòîî??

Äåéñòâèå ááîëüøèíñòâà êêîìïüþòåðíûõ èèãð ïïî ïïðàâèëàì DD&D ((íàï-
ðèìåð, BBaldur's GGate èèëè IIcewind DDale) ïïðîèñõîäèëî ââ òòðàäèöèîííîì
ôýíòåçè-ììèðå FForgotten RRealms ((«Çàáûòûå êêîðîëåâñòâà»). ÂÂ ññåðå-
äèíå ââîñüìèäåñÿòûõ ååãî ««ïðèäóìàë» ááèáëèîòåêàðü ÝÝä ÃÃðèíâóä ((íà
ñàìîì ääåëå, êêàê îîí ïïðèçíàëñÿ ïïîçæå, ììíîãîå ááûëî ññïèñàíî ññ òòîë-
êèåíîâñêîãî ÑÑðå-
äèçåìüÿ èè ääðåâ-
íåé ììèôîëîãèè).
Â 22002 êêîìïàíèÿ
Wizards oof tthe
Coast ïïðîâåëà
êîíêóðñ ííà ëëó÷-
øóþ ççàìåíó ««Êî-
ðîëåâñòâàì». ÅÅãî
âûèãðàë ììèð
Ýáåððîí ÊÊåéòà
Áåéêåðà. ÑÑàìîå
ñóùåñòâåííîå îîò-
ëè÷èå: ììàãèÿ, êêî-
òîðîé ïïðîïèòàí
Ýáåððîí. ÍÍà óóëè-
öàõ ååãî ããîðîäîâ
ãîðÿò ââîëøåáíûå
ñâåòèëüíèêè, àà
ïî ññòðàíàì õõîäÿò
êîëäîâñêèå ññêî-
ðûå ïïîåçäà.
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ÂÛ×ÓÐÍÛÅ ÄÄÎÑÏÅÕÈ ��
ÎÒËÈ×ÈÒÅËÜÍÀß ××ÅÐÒÀ 
DUNGEONS && DDRAGONS. ÊÊÀÊ ÈÈ
ÃÅÐÎÈ, ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÈÈÕ ÍÍÅ
ÑÍÈÌÀÞÙÈÅ.





ÂÂäåêàáðå Îëèìïèéñêèé êîìè-
òåò Ðîññèè îãëàñèë «ìåäàëü-
íûé ïëàí» íàøåé ñáîðíîé íà

ïðåäñòîÿùåé Îëèìïèàäå â Òóðèíå: 
7 çîëîòûõ, 5 ñåðåáðÿíûõ è 13 áðîí-
çîâûõ ìåäàëåé. Îäíàêî äàæå ñàìûå
îïòèìèñòè÷íûå íåçàâèñèìûå ýêñ-
ïåðòû ñ ãðóñòüþ îòìå÷àþò, ÷òî è ïðè
íàèëó÷øåì ðàñêëàäå XX çèìíèå
Îëèìïèéñêèå èãðû ïðèíåñóò ðîñ-
ñèéñêîé êîìàíäå íå áîëüøå 70% íà-
ìå÷åííûõ íàãðàä. Íåóòåøèòåëüíûå
ïðåäñêàçàíèÿ ïîäòâåðæäàåò ñòàòèñ-
òèêà: ÷åòûðå ãîäà íàçàä íàøè ãðîçè-
ëèñü ïðèâåçòè èç Ñîëò-Ëåéê-Ñèòè 
24 ìåäàëè, à âåðíóëèñü ñ 13.
Çàòî ó ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ íåò ïî-
âîäîâ äëÿ áåñïîêîéñòâà. Â âûõîäÿ-
ùåé ñîâñåì ñêîðî îôèöèàëüíîé èãðå
ïî çèìíåé Îëèìïèàäå 2006 ïðåäñ-
òàâëåíû âîñåìü ñïîðòèâíûõ äèñöèï-
ëèí. À ýòî, ó÷èòûâàÿ âèðòóîçíîñòü
íàøèõ èãðîêîâ, � óæå äâàäöàòü ÷åòû-
ðå ïðèçîâûõ ìåñòà.
Ðàçðàáîò÷èê, ñòóäèÿ 2K Sports, â êîí-
öå ïðîøåäøåãî ãîäà ãðîìîãëàñíî çà-
ÿâèëà î íàìåðåíèè ñäåëàòü èãðó ïî
çèìíåé Îëèìïèàäå. Åùå áû: êîìïà-
íèÿ çàðó÷èëàñü íåïîñðåäñòâåííîé
ïîääåðæêîé ÌÎÊ. Îò âíåçàïíîãî óñ-
ïåõà ó 2K Sports ïîïðîñòó «ñâåðíóëî
áàøíþ»: ìàðêåòèíãîâûé äèðåêòîð 
2K Sports Ìàòèàñ Âåíåð íàçâàë Torino

2006 «ïîðàçèòåëüíîé», à èñïîëíè-
òåëüíûé äèðåêòîð ISM Ðàéìîíä
Ãîëäñìèò � «óñïåøíîé». Óâåðåííîñòè
õîòü îòáàâëÿé. Íî â ïðåññ-ðåëèçå îá
åå îòëè÷èòåëüíûõ îñîáåííîñòÿõ ãîâî-
ðèòñÿ êðàéíå ìàëî. Íå óêàçàíî äàæå,
êàêèå âèäû ñïîðòà áóäóò ïðåäñòàâëå-
íû, íàçâàíà òîëüêî òàèíñòâåííàÿ
öèôðà � 8. Ïðî ãðàôèêó, ãåéìïëåé
èëè åùå ÷òî-íèáóäü � íè ñëîâà. Çàòî
ìíîãî � ïðî æèâîïèñíûå ëàíäøàôòû,
Amped 3 è «ìàëåíüêèé» ãîðîäîê Òó-
ðèí ñ ïî÷òè ìèëëèîííûì íàñåëåíèåì.
Âñïîìèíàåòñÿ Salt Lake 2002 ñ îòëè÷-
íî íàðèñîâàííûì îêðóæåíèåì è íå-
çàòåéëèâûì èãðîâûì ïðîöåññîì.
Áîëüøèíñòâî ñïîðòèâíûõ äèñöèïëèí
áûëî âûïîëíåíî â ñòèëå êàêîãî-íè-
áóäü DDR: èãðîêó ïðèõîäèëîñü ïðîñ-
òî óñïåâàòü íàæèìàòü êëàâèøè â óêà-
çàííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, 
à ñïîðòñìåíû óæå ñàìè äîäåëûâàëè
îñòàâøóþñÿ ðàáîòó. Ïîýòîìó, ãëÿäÿ
íà Torino 2006, ìû íå èñêëþ÷àåì
ïîâòîðåíèÿ ýòîé èñòîðèè.
×òîáû ñîçäàòü äåéñòâèòåëüíî èíòå-
ðåñíûé îëèìïèéñêèé ñïîðòñèì, 
2K äîëæíà ïðèäóìàòü ÷òî-òî íåî-
áû÷íîå. Íåò, íå îáóâàòü ëûæíèêîâ 
â êîíüêè èëè äàâàòü õîêêåèñòàì
ùåòêè äëÿ êåðëèíãà âìåñòî êëþøåê,
à ðàçíîîáðàçèòü ó÷àñòèå èãðîêà 
â ïðîöåññå çàâîåâàíèÿ ìåäàëåé. 
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Torino 2006 

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Sports/ISM
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ««Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 2K Sports
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.2ksports.com

ËËèèööàà òòóóððèèííññêêîîéé ííààööèèîîííààëëüüííîîññòòèè

Êàê èè óó ëëþáîãî êêðóïíîãî ññïîðòèâíîãî ññîáûòèÿ, óó ÒÒóðèíñêîé ÎÎëèì-
ïèàäû ååñòü ññâîè ññèìâîëû. ÈÈëè, êêàê ììîäíî ññåé÷àñ ããîâîðèòü, �� ììýñêî-
òû. ÇÇîâóò ýýòèõ ññàìûõ ììýñêîòîâ ÍÍåâå èè ÃÃëèç, ííî ïïîíÿòü, ÷÷òî îîíè ññî-
áîé ïïðåäñòàâëÿþò, ááåç îîáúÿñíåíèé ääîâîëüíî ññëîæíî. ÏÏîñëå ääîëãèõ
ðàçìûøëåíèé ììû ïïðèøëè êê ââûâîäó, ÷÷òî ÍÍåâå, ääåâî÷êà, �� ýýòî ññíå-
æèíêà, àà ÃÃëèç, ììàëü÷èê, �� ýýòî êêóáèê ëëüäà. ÍÍåâå èè ÃÃëèç ääåðæàòñÿ ççà
ðóêè èè ââî ââåñü ððîò óóëûáàþòñÿ îîäíèì, ïïî÷åìó-òòî êêðóãëûì, ççóáîì,
ñèìâîëèçèðóÿ òòåì ññàìûì îîòêàç îîò ïïîñåùåíèÿ ññòîìàòîëîãà. ÕÕîòÿ
ñîçäàòåëü ïïåðñîíàæåé, ïïîðòóãàëüñêèé ääèçàéíåð ÏÏåäðî ÀÀëüáóêåðêå,
ãîâîðèò, ÷÷òî îîíè ««ïðåäñòàâëÿþò òòàêèå îîëèìïèéñêèå ööåííîñòè, 
êàê ääðóæáà, ÷÷åñòíàÿ èèãðà èè ääóõ ññîïåðíè÷åñòâà».

×òîáû õõîòü êêàê-òòî ððàçíîîáðàçèòü ææèçíü ññïîðòèâíîãî òòåëåáîëåëüùèêà, 22K SSports ââûïóñêàåò TTorino 22006.

ËÛÆÍÈÊ ÏÏÐÎÅÄÅÒ ÏÏßÒÜÄÅÑßÒ ÌÌÅÒÐÎÂ ÈÈ ÂÂÇÌÎÅÒ ÂÂ ÍÍÎ×ÍÎÅ ÍÍÅÁÎ. 
ÍÎ ÍÍÀ ÔÔÈÍÈØÅ ÅÅÃÎ ÆÆÄÅÒ ÐÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÀÍÈÅ: ÁÁÓÒÀÔÎÐÑÊÀß ÄÄÅÐÅÂÍß.

ÂÎÒ ÆÆÅ ÇÇÀÊÀËÊÀ: ÁÁÈÀÒËÎÍÈÑÒÊÀ ËËÅÆÈÒ
ÍÀ ÎÎÃÍÅÂÎÌ ÐÐÓÁÅÆÅ ÁÁÅÇ ØØÀÏÊÈ!

ÊÎÍÜÊÈ ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÊÊÎÍÜÊÎÁÅÆÖÅÂ ÎÎÑÒÐÛ, ÍÍÎ-
ÃÈ ÁÁÛÑÒÐÛ, ÀÀ ÎÎ×ÊÈ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÇÇÀÏÎÒÅÂÀÞÒ.
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX





ÎÎ ñíîâàòåëè Bongfish
Interactive Êëàóñ Õóôíàãëü
(Klaus Hufnagl) è Ìèõàýëü

Ïóòö (Michael Putz) æèâóò â ñëàâíîì
àâñòðèéñêîì ãîðîäå Ãðàö ñ íàñåëå-
íèåì â ÷åòâåðòü ìèëëèîíà ÷åëîâåê.
Ãîðîä èçâåñòåí ðîññèÿíàì ïîòðÿñà-
þùèìè ãîðíîëûæíûìè òðàññàìè,
ïÿòèòûñÿ÷íûì ñòàäèîíîì «Àðíîëüä
Øâàðöåíåããåð» è ôóòáîëüíîé êî-
ìàíäîé «Øòóðì». Ðàçðàáîò÷èêè äû-
øàò ñâåæèì ãîðíûì âîçäóõîì, ïüþò
÷èñòóþ âîäó, à èç îêíà ñâîåãî îôèñà
âèäÿò ìîëî÷íûå ñêëîíû Àëüï. Èç-
ðåäêà, êîãäà èì íå äîñàæäàþò âñÿ-
êèå èçäàòåëè, îíè âûáèðàþòñÿ â ãî-
ðû, ÷òîáû ïîêàòàòüñÿ íà ëûæàõ èëè
ñíîóáîðäå, ïîãðåòüñÿ â êàôå âîçëå
êàìèíà è ïðîïóñòèòü ñòàêàí÷èê
äðóãîé ãëèíòâåéíà. Îäíàêî ñåé÷àñ
Êëàóñó, Ìèõàýëþ, èõ ïîìîùíèêàì è
íà÷àëüíèêàì íå äî îòäûõà: ãîòîâèò-
ñÿ ê âûõîäó Stoked Rider featuring
Tommy Brunner, ãëàâíîå äåòèùå
Bongfish Interactive çà ïîñëåäíèå
íåñêîëüêî ëåò è äîñòîéíûé PC-îòâåò
ïðèñòàâî÷íûì SSX, Amped, Shaun
Palmer�s Pro Snowboarder è ESPN
Winter X-Games Snowboarding âìåñ-
òå âçÿòûì. Ëèêóéòå, áåñêîíñîëüíûå
ëûæíèêè è ñíîóáîðäèñòû! Ñêîðî ó
âàñ òîæå ïîÿâèòñÿ ñâîÿ êîìïüþòåð-

íàÿ âåðñèÿ Ýëüáðóñà, Êèðîâñêà, íó,
èëè, íà õóäîé êîíåö, ïîäìîñêîâíîãî
«Âîëëåíà».

ÁÎËÜØÎÉ ÌÀËÛÉ ÆÀÍÐ
Stoked Rider featuring Tommy
Brunner � ýòî ñóùåñòâåííî óëó÷øåí-
íàÿ è ïåðåðàáîòàííàÿ âåðñèÿ ïðîñ-
òîãî Stoked Rider ñåìèëåòíåé äàâ-
íîñòè. Òîãäà, â 1999-îì, Õàôíàãëü è
Ïàòö ïðè ïîääåðæêå ïåðåäîâèêà
ôðàíöóçñêîãî freeware-ïðîèçâîäñòâà
Àëàíà Âèëëåìà (Alain Villaume) ñîç-
äàëè ëåãêîâåñíóþ àðêàäêó Flow. Âû-
ïóñê èãðóøêè áûë ïðèóðî÷åí ê ñòàð-
òó ðåêëàìíîé êàìïàíèè îäíîèìåí-
íûõ ñíîóáîðäîâ è, ïî çàäóìêå çàêàç-
÷èêîâ, äîëæåí áûë ïîäñòåãíóòü èí-
òåðåñ ïðîðàéäåðîâ ê íîâîé ìàðêå.
Òðîèöà ðàçðàáîòàëà Flow â ðåêîðä-
íî êîðîòêèå ñðîêè è ðàçìåñòèëà
áåñïëàòíî â Èíòåðíåòå. Îäíàêî óñ-
ïåõà êîìïàíèè, çàêàçàâøåé Õàôíàã-
ëþ è Ïàòöó ñòîëü íåîáû÷íóþ ðàáîòó,
èãðà íå ïðèíåñëà � äîñêè ïðîäàâà-
ëèñü èç ðóê âîí ïëîõî. Çàòî çà òå
ìåñÿöû, ÷òî Flow íàõîäèëàñü íà ñàé-
òå, åå óñïåëî ñêà÷àòü îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî ïîëüçîâàòåëåé. Îòêëèê Ìè-
õàýëÿ è Êëàóñà íà ñòîëü íåîæèäàí-
íîå îæèâëåíèå èãðîêîâ ïîñëåäîâàë
íåçàìåäëèòåëüíî: Flow ïåðåèìåíî-
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Stoked Rider featuring 
Tommy Brunner

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ
gusev@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bongfish Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.stokedrider.com/

ÇÇààããààääîî÷÷ííûûéé ÒÒîîììììèè ÁÁððààííííååðð:: ååããîî ííåå ççííààëëèè ääààææåå ââ ëëèèööîî

Òîììè ÁÁðàííåð �� ææèâàÿ ïïîêà ååùå ëëåãåíäà ììèðîâîãî ôôðèðàéäà. ÊÊàê
îí óóìóäðÿåòñÿ ääåëàòü ððàçíîîáðàçíûå îîïàñíûå òòðþêè ííà îîãðîìíûõ
âûñîòàõ èè ááåøåíûõ ññêîðîñòÿõ èè ïïðè ýýòîì îîñòàâàòüñÿ ææèâûì èè ííåâ-
ðåäèìûì, îîäíîìó òòîëüêî ÁÁîãó èèçâåñòíî. ÂÂåäü òòî, ÷÷òî ââûòâîðÿåò
Òîììè, ííå ïïîêàçûâàþò ììàññîâîé ààóäèòîðèè ïïî òòåëåâèçîðó: ïïîïðîñòó
íå ññïàñåò ïïðåäóïðåæäåíèå ««Íå ïïûòàéòåñü ïïîâòîðèòü ýýòî ääîìà». ÃÃî-
ëîâîêðóæèòåëüíûå ââçëåòû, ââèðòóîçíûå ïïåðåâîðîòû, óóâåðåííûå ïïðè-
çåìëåíèÿ �� èè ââñå ýýòî ííà ññåìè ïïðîäóâíûõ ññêâîçíÿêàõ èè ððÿäîì ññ êêðó-
æàùèìñÿ ññíåæíûì ââèõðåì. ÑÑåé÷àñ ýýòîò îîòâàæíûé ññíîóáîðäèñò èèç-
âåñòåí òòîëüêî óóçêîìó êêðóãó ÷÷èòàòåëåé ññïåöèàëèçèðîâàííûõ ææóðíà-
ëîâ, ííî ññêîðî, óóâåðåíû, ââñå èèçìåíèòñÿ.

Îñòðûé ííåäîñòàòîê ññíîóáîðä-ààðêàä ííà PPC ññîáèðàåòñÿ ââîñïîëíèòü ññòóäèÿ BBongfish IInteractive.

ÒßÆÅËÀ ÈÈ ÍÍÅÊÀÇÈÑÒÀ ÆÆÈÇÍÜ ÏÏÐÎÑÒÎÃÎ ÑÑÍÎÓÁÎÐÄÈÑÒÀ. ÑÑÍÅÆÍÛÅ
ËÀÂÈÍÛ, ÑÑÁÈÂÀÞÙÈÉ ÑÑ ÍÍÎÃ ÂÂÅÒÅÐ ÈÈ ÎÎÁÆÈÃÀÞÙÈÅ ÊÊÎÆÓ ÌÌÎÐÎÇÛ ��
ÊÎÌÓ ÇÇÀÕÎ×ÅÒÑß ÇÇÀÍÈÌÀÒÜÑß ÒÒÅÌ, ××ÒÎ ÄÄÅËÀÅÒ ÒÒÎÌÌÈ ÁÁÐÀÍÍÅÐ?

ÈÑÏÎËÍÅÍÈÅ GGRAB-ÔÔÈÃÓÐ ÏÏÎÕÎÆÅ ÍÍÀ ÈÈÃÐÛ TTONY
HAWK�S: ÒÒÐÞÊ ÏÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß, ÏÏÎÊÀ ÏÏÀËÅÖ ÍÍÀ ÊÊÍÎÏÊÅ.
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GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2

ÏÓÃÀÅÒ ÍÍÅ ÑÑÒÎËÜÊÎ ÏÏÓÒÜ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ  ÏÏÐÅÎÄÎ-
ËÅÅÒ ÒÒÎÌÌÈ, ÑÑÊÎËÜÊÎ ÏÏÐÅÏßÒÑÒÂÈß ÍÍÀ ÍÍÅÌ.
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âàëè â Stoked Rider è ñòàëè ðàñï-
ðîñòðàíÿòü çà äåíüãè. Âïîñëåä-
ñòâèè ÷èñëî ëþäåé, ïîèãðàâøèõ â
Stoked Rider, óâåëè÷èëîñü â ðàçû.
Òàê ñîáðàííàÿ ïðàêòè÷åñêè «íà
êîëåíêå» ïîäåëêà, âûïîëíåííàÿ
ðàäè íåïëîõîé ïðèáàâêè ê çàðï-
ëàòå, ñî âðåìåíåì ïðåâðàòèëàñü
ñíà÷àëà â îäèí èç ïåðâûõ âìåñòå
ñ Elastomania õèòîâ Ñåòè, à çàòåì
è â ïîëíîöåííóþ ìîäíóþ ôðè-
ðàéä-àðêàäó.

ÎÍ ÁÅÑÊÐÀÉÍÈÉ
Îñíîâîé Stoked Rider áûëè ïîë-
íîñòüþ îòêðûòûå äëÿ êàòàíèÿ îã-
ðîìíûå èãðîâûå ïëîùàäè. Ñà-
ìûé îáûêíîâåííûé çàåçä âñåãäà
íà÷èíàëñÿ îäèíàêîâî: èãðîê ïî-
ÿâëÿëñÿ â íåêîé íåèçâåñòíîé òî÷-
êå íà äîâîëüíî ïðèëè÷íîé âûñî-
òå, ïàäàë âíèç íà ãîðó, à äàëüøå,

íàáðàâ ñóìàñøåäøóþ ñêîðîñòü,
íåññÿ ïî íàêëîííîé äî óïîðà, âû-
äåëûâàÿ ïðè ýòîì ðàçíîîáðàç-
íûå òðþêè. Ïðîöåññ áûë ñîâåð-
øåííî íå êîíòðîëèðóåìûì: òîð-
ìîçîâ ó ñíîóáîðäà, ïîíÿòíîå äå-
ëî, íåò, è äåðæàòüñÿ íà íîãàõ
ïðèõîäèëîñü äî ïåðâîãî ïàäåíèÿ.
Stoked Rider featiruing Tommy
Brunner ïðåäëàãàåò îáíîâëåííûé
âàðèàíò ýòîãî ýêñòðåìàëüíîãî
ðàçâëå÷åíèÿ. Òåïåðü íà ñêëîí èã-
ðîêà âûñàæèâàåò âåðòîëåò, à
ñïóñê äëÿ óäîáñòâà ïðîõîæäåíèÿ
ïîäðàçäåëÿåòñÿ íà íåñêîëüêî
ýòàïîâ. Íî â öåëîì èäåÿ îñòàíåò-
ñÿ òîé æå: ïîëíàÿ ñâîáîäà â âû-
áîðå ìàðøðóòà, ñòèëÿ êàòàíèÿ è

òðþêîâ. Îäèí íà îäèí ñ ïðèðî-
äîé, îäèí íà îäèí ñî ñòèõèåé. Åñ-
ëè îñìåëèëñÿ âûñàäèòüñÿ, ïåíÿé
íà ñåáÿ: îñòàíîâèòüñÿ ñìîæåøü
òîëüêî, êîãäà óïàäåøü. Óïàë �
âûçûâàåøü âåðòîëåò � è ïðèâåò,
âñå ñíà÷àëà. Íó ïðÿìî êàê â æèç-
íè. Ðàçâå ÷òî òîëüêî ñ âåðòîëå-
òîì � òàê ïîäíèìàòüñÿ áûñòðåå.

Î×ÅÐÒÀÍÈß ÓÑÏÅÕÀ
Âíåøíå � è ýòî åùå îäíà ãëàâ-
íàÿ è âìåñòå ñ òåì íåîæèäàííàÿ
îñîáåííîñòü èãðû � Stoked Rider
featuring Tommy Brunner áóäåò
ïîõîäèòü íà ðèñîâàííóþ XIII.
Ñî÷íûå êðàñêè, óãëîâàòûå íåá-
ðåæíî âûâåäåííûå ëèíèè è ïî

íåñêîëüêó ðàç îáâåäåííûå ÷åð-
íûì öâåòîì êîíòóðû: cel-shading
âîçâðàùàåòñÿ. Âîçâðàùàåòñÿ ñî
ùèòîì. Ñäåëàòü â ýòîì íåîáû÷-
íîì ñòèëå ñíîóáîðä-àðêàäó äî
ñåé ïîðû íèêòî íèêîãäà íå ðå-
øàëñÿ, è ïîýòîìó Stoked Rider
featuring Tommy Brunner ïî÷òè
íàâåðíÿêà ïðèâëå÷åò âíèìàíèå
ñàìûõ ðàçíûõ èãðîêîâ, íà÷èíàÿ
îò òèíåéäæåðîâ è çàêàí÷èâàÿ
ïðîôåññèîíàëüíûìè áîðäåðà-
ìè. À ïîïóëÿðíîñòü èãðû ñðåäè
øèðîêîé àóäèòîðèè � ýòî, åñëè
êòî çàáûë, âàæíåéøàÿ öåëü äëÿ
òàêèõ, êàê Bongfsh Interactive,
êðîøå÷íûõ ñòóäèé. Îäíèì ñëî-
âîì, óäà÷íûé õîä. 

Â ööåëîì, èèäåÿ îîñòàíåòñÿ òòîé ææå: ààáñîëþòíàÿ ññâîáîäà ââ
âûáîðå ììàðøðóòà, ññòèëÿ êêàòàíèÿ èè òòðþêîâ.

ÐÐååääààêêòòîîðð ïïîîããîîääííûûõõ óóññëëîîââèèéé:: ÿÿ òòóó÷÷èè ððààççââååääóó ððóóêêààììèè

Åñëè ííå ááðàòü ââ ððàñ÷åò ccel-
shading ããðàôèêó, ììàíÿùóþ
ñâîáîäó ääåéñòâèé èè ññàìîãî
âåëèêîãî ÒÒîììè ÁÁðàííåðà,
òî ññàìîé ççíà÷èìîé îîñîáåí-

íîñòüþ SStoked RRider ffeatur-
ing TTommy BBrunner ììîæíî
íàçâàòü ââñòðîåííûé ððåäàê-
òîð ïïîãîäû èè óóðîâíåé. ÏÏîñ-
ìîòðèòå ññàìè: ïïðîñòîòà ââ

èñïîëüçîâàíèè, ââîñåìü ððàç-
ëè÷íûõ îîïöèé ññ èèçìåíÿþ-
ùèìèñÿ ïïàðàìåòðàìè ((îò
âðåìåíè ííà÷àëà ççàåçäà ääî
ñèëû ââåòðà èè êêó÷íîñòè îîáëà-

êîâ) èè, ããëàâíîå, ââîçìîæ-
íîñòü ïïðîåêòèðîâàòü
ñîáñòâåííûå óóðîâíè, àà ççà-
òåì ââûêëàäûâàòü èèõ ââ ÈÈí-
òåðíåò ííà ññïåöèàëüíûé ññåð-

âåð îîáùåãî ääîñòóïà. ÅÅñëè
Bongfish ííå ññõàëòóðèò èè ââû-
ïîëíèò ââñå îîáåùàíèÿ, ììû
ïîëó÷èì õõîðîøåå ïïðîäîë-
æåíèå EElastomania.

Íà îîôèöèàëüíîì ññàéòå êêîìïàíèè AAGEIA, ïïðî ððåâîëþöèîííûé ôôèçè÷åñêèé ÷÷èïñåò êêîòîðîé ññåé÷àñ ííå ïïèøåò ððàçâå ÷÷òî ëëåíèâûé, SStoked
Rider ffeaturing TTommy BBrunner �� ââ îîäíîì ññïèñêå ññ UUnreal 33 èè TTom CClancy�s GGhost RRecon AAdvanced WWarfighter. ÕÕîðîøåå ññîñåäñòâî. ÎÎñíîâ-
íûå ääîñòîèíñòâà òòåõíîëîãèè PPhysX �� ýýòî óóíèâåðñàëüíàÿ ññèñòåìà ïïðîñ÷åòà ïïîâðåæäåíèé, ääâèæåíèÿ ììÿãêèõ òòåë, ââîëîñ èè îîäåæäû. ÒÒî
åñòü, ååñëè ââ UUnreal 33 ììû ïïîäïàëèì ããîëîâó êêàêîìó-ííèáóäü ììîõíàòîìó ììîíñòðó, òòî ññíà÷àëà ççàãîðÿòñÿ ââîëîñû, àà óóæå ïïîòîì ââñå îîñòàëü-
íîå. ÏÏðè÷åì, ïïîäðîáíîñòè èè ííþàíñû ííàì ááóäó ââèäíû. ÍÍó èèëè, ññêàæåì, ââ TTom CClancy�s GGhost RRecon AAdvanced WWarfighter êêèäàåì ììû ããðà-
íàòó ââ ââîäó, àà ññèëà ââçðûâà èèç-ççà ññîïðîòèâëåíèÿ ïïîëó÷àåòñÿ ììåíüøå îîæèäàåìîé. ÍÍî ââîò ÷÷òî ììîæíî ññäåëàòü ññ òòàêîé ôôèçèêîé ââ SStoked
Rider ffeaturing TTommy BBrunner, ããäå êêðóãîì ññíåãà, ññíåãà, ññíåãà, ííå ññîâñåì ïïîíÿòíî. ÕÕîòÿ ýýòî, ññîãëàñèòåñü, ççàìàí÷èâî: ääîñêîíàëüíûé
ïðîñ÷åò ôôèçèêè ññíåãà. ÒÒàê èè ääî ññïåöèàëüíîé îîöåíêè ââ ððåöåíçèÿõ ííåäàëåêî.

ÊÀÆÅÒÑß, ÃÃÄÅ-ÒÒÎ ÂÂÑÒÐÅ×ÀËÈÑÜ. ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÈÅ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ÈÈÇ
ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÉ SSTOKED RRIDER �� ÂÂÅÐÍÛÉ ÇÇÍÀÊ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÀ: ÂÂ BBONGFISH ÍÍÅ
ÇÀÁÛËÈ ÑÑÈÌÂÎËÛ, ÍÍÀ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÊÊÎÃÄÀ-ÒÒÎ ÄÄÅËÀËÈÑÜ ÄÄÅÍÜÃÈ.

AAggeeiiaa,, pphhyyssxx èè bboonnggffiisshh iinntteerraaccttiivvee:: ïïÿÿòòååððêêàà ïïîî ôôèèççèèêêåå
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ÏÐÈ ØØÒÎÐÌÎÂÎÌ ÏÏÐÅ-
ÄÓÏÐÅÆÄÅÍÈÈ ÍÍÎÐ-
ÌÀËÜÍÛÅ ËËÞÄÈ ÍÍÀ
ÓËÈÖÓ ÍÍÅ ÂÂÛÄÓÒ. ÀÀ
ÒÎÌÌÈ ÓÓÆÅ ÑÑÍÀÐß-
ÄÈËÑß ÂÂ ÃÃÎÐÛ.



ãîëîâîé î ñòåíó â òùåòíûõ ïîïûò-
êàõ ðåøèòü, êàêàÿ âåðñèÿ ëó÷øå.
Êîíå÷íî, íåáîëüøàÿ ðàçíèöà ñóùå-
ñòâóåò: íà îãðîìíîì ýêðàíå PSP
÷åðâÿêè íàâåðíÿêà áóäóò ñìîòðåòü-
ñÿ ïîëó÷øå, à ïðè ïîìîùè ñòèëóñà
DS (èëè äàæå ñîáñòâåííîãî ïàëü-
öà) ãîðàçäî óäîáíåå êîïîøèòüñÿ
â ìåíþ âûáîðà îðóæèÿ, íî ñóòü ó
îáåèõ èãð îäíà è ñåðüåçíîé ðàç-
íèöû ìåæäó íèìè íå æäèòå. 

ÎÎ õ, ñêîëüêî ðàç çà ïðîøåä-
øèå äåñÿòü ñ õâîñòèêîì ëåò
íàì ïðèõîäèëîñü ñëûøàòü

ýòîò êëè÷... È âñåãäà èçâåñòèå î íî-
âîì ÿâëåíèè ìèëåéøèõ êîëü÷àòûõ
òåðìèíàòîðîâ âûçûâàëî åñëè íå
áóðíûé âîñòîðã, ñîâìåùåííûé ñ ìå-
òàíèåì óòþãîâ èç îêíà, òî îäîáðè-
òåëüíóþ óëûáêó òî÷íî. Åùå áû, âåäü
âñåì è êàæäîìó èçâåñòíî: íè÷åãî íà
ñâåòå ëó÷øå íåòó, ÷åì íîâàÿ ÷àñòü
ñåðèàëà Worms.
Èòàê, îíè âîçâðàùàþòñÿ. Çëîáíûå,
êðîâîæàäíûå, æåñòîêèå ÷åðâÿ÷êè
óìóäðÿþòñÿ îñòàâàòüñÿ òàêèìè ìè-
ëûìè è çàáàâíûìè! Îíè âíîâü âû-
ïîëçàþò èç çåìíûõ íåäð, ÷òîáû
ïðèáðàòü ê ðóêàì âëàäåëüöåâ èãðî-
âûõ ñèñòåì PlayStation Portable è
Nintendo DS.
Âìåñòå ñ àíîíñîì Worms: Open
Warfare ïðèáûëà ñàìàÿ ïðèÿòíàÿ
âåñòü äëÿ ïîêëîííèêîâ ðàííèõ ÷àñ-
òåé ñåðèàëà: ñòóäèÿ Team 17, âû-

íóæäåííàÿ ñ÷èòàòüñÿ ñ îãðàíè÷åííû-
ìè âîçìîæíîñòÿìè ïîðòàòèâíûõ ñèñ-
òåì, ïðåêðàùàåò ñîìíèòåëüíûå ýêñ-
ïåðèìåíòû ñ íåïîêîðíûì òðåòüèì
èçìåðåíèåì è âîçâðàùàåò ÷åðâÿ÷-
êîâ â ïðèâû÷íûé è èì è íàì ïëîñêèé
ìèð. Òðåõìåðíûå áýêãðàóíäû, äâóõ-
ìåðíûå ïåðåäíèå ïëàíû � ïîëó÷àåò-
ñÿ ñàìîå íàñòîÿùåå 2.5D, êàê øóòÿò
ðàçðàáîò÷èêè.
Ñðåäè çàãîòîâëåííûõ äëÿ Open
Warfare ëàíäøàôòîâ íàøëîñü ìåñòî
îòêðûòîìó êîñìîñó, Äðåâíåìó Åãèï-
òó, ëåñàì è çåìëÿì, çàëèòûì ðàñêà-
ëåííîé ëàâîé, � íàéäåòñÿ ãäå ðàç-
âåðíóòüñÿ. È óæ òî÷íî íå áóäåò íå-
äîñòàòêà â èíñòðóìåíòàðèè äëÿ ðàç-
ðóøåíèÿ óðîâíåé: ðàêåò, áîìá, ãðà-
íàò, îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ è ïðî÷èõ
òðàäèöèîííûõ äëÿ Worms ñðåäñòâ
âåäåíèÿ âîåííûõ äåéñòâèé. 
Íåñìîòðÿ íà ÿâíûå ðàçëè÷èÿ ìåæäó
PlayStation Portable è Nintendo DS,
Worms: Open Warfare íå çàñòàâèò òåõ
ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, ÷òî ÿâëÿþòñÿ âëà-
äåëüöàìè îáåèõ êîíñîëåé, ñòó÷àòüñÿ
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Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable, Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team 17
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 (îáå âåðñèè èãðû)
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 17 ìàðòà 2006 (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.team17.com

ÄÄààååøøüü îîííëëààééíí!!
Ãëàâíàÿ ððîëü ââ èèãðå,
êîíå÷íî ææå, îîòâî-
äèòñÿ ììóëüòèïëååðó.
Âåðñèÿ ääëÿ PPSP ïïî-
ìèìî òòðàäèöèîííîãî
÷åðâÿ÷üåãî ððåæèìà
hot-sseat, ïïîçâîëÿþ-
ùåãî ççàêàòèòü ããîðÿ-
÷óþ ððóáêó ïïðè ïïîìî-
ùè îîäíîé êêîíñîëè èè
îäíîãî UUMD, ïïðåä-
ëîæèò ååùå èè ááåñïðî-
âîäíîé ððåæèì ííà ÷÷å-
òûðå ïïåðñîíû.

«×åðâÿêè ââîçâðàùàþòñÿ, ÷÷åðâÿêè ââîçâðàùàþòñÿ!»

Â ÝÝÒÎ ÒÒÐÓÄÍÎ ÏÏÎÂÅÐÈÒÜ, ÍÍÎ ÏÏÅÐÅÄ ÍÍÀÌÈ, ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÑÑÀÌÀß ÊÊÐÀÑÈÂÀß ××ÀÑÒÜ ÑÑÅÐÈÀËÀ.
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Worms: Open Warfare 

ÄÄââîîåå÷÷ååððââüüåå

DS-ââàðèàíò WWorms: OOpen
Warfare ññíàáæàåòñÿ òòî÷íî
òàêèìè ææå ââàðèàíòàìè
ìóëüòèïëååðà. ÀÀ ââîò îî
âîçìîæíîñòè ïïîëüçîâàòü-
ñÿ WWi-FFi CConnection, êê ññî-
æàëåíèþ, ïïîêà ííè÷åãî ííå
ñîîáùàåòñÿ, õõîòÿ òòàêîé
ðåæèì ääëÿ ««ïîðòàòèâíûõ»
÷åðâÿ÷êîâ ááûë ááû ïïðîñòî
èäåàëüíûì. ÂÂïðî÷åì, ââðå-
ìÿ ääëÿ òòîãî, ÷÷òîáû ääîáà-
âèòü ýýòó ôôóíêöèþ óó TTHQ èè
Team 117 ååùå ååñòü.

PSP DS

ÁÓÕ-ÁÁÀÁÀÕ-ÌÌÀÌÀ! ÄÄÎÁÐÎ ÏÏÎÆÀËÎÂÀÒÜ
Â WWORMS: OOPEN WWARFARE!





ÏÏ ðè÷èíó, ïî êîòîðîé îíëàéíî-
âûå RPG ñ ôýíòåçèéíûì àí-
òóðàæåì âñå åùå ïîÿâëÿþò-

ñÿ íà ñâåò ïîñëå áåñêîìïðîìèññíî-
ãî çàõâàòà ðûíêà âñåìîãóùèì World
of Warcraft, ìû ñêëîííû îòíîñèòü ê
ðàçðÿäó ìèñòè÷åñêèõ. Òåì íå ìåíåå,
ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì: îñëåïëåííûå
ÿð÷àéøèì óñïåõîì Blizzard, êîìàí-
äû ìîëîäûõ ðàçðàáîò÷èêîâ ñàäÿòñÿ
òâîðèòü ñâîè îíëàéíîâûå ìèðû 
â íàäåæäå íà ïðèçðà÷íûé óñïåõ.
Chronicles of Spellborn îáåçîðóæèâà-
þùå èñêðåííà â ñâîåì æåëàíèè
ïðîãëîòèòü è ïåðåâàðèòü 40-50 ÷à-
ñîâ ëþáîãî íà ìèíóòó îòîðâàâøåãî-
ñÿ îò äðóãîé MMORPG èãðîêà. 
Íå ïîáðåçãàåò îíà è îáû÷íûì îôô-
ëàéíîâûì ãåéìåðîì. Â ðîëè ìåäî-
âîé ïðèìàíêè, íà êîòîðóþ äîëæíû
ñëåòåòüñÿ ëþáèòåëè ôýíòåçè, øóòå-
ðîâ, íàñòîëüíûõ èãð è ïàçëîâ (!),
âûñòóïàþò ñèëüíûé, ïðîðàáîòàííûé
ñþæåò è àêòèâíàÿ ñèñòåìà áîÿ.
Ñîãëàñíî ïîñëåäíèì äàííûì, íè÷åì
íå ðàçáàâëåííûé ëåâåëèíã áîëåå íå
èíòåðåñåí øèðîêèì ìàññàì. Áîëü-
øîé êîðàáëü World of Warcraft ïîêà-
çûâàåò ìëàäøèì áðàòüÿì âåðíîå
íàïðàâëåíèå � êâåñòû! Chronicles of

Spellborn ïîêîðíî âíåìëåò ñòàðøå-
ìó è ïûòàåòñÿ âûñòðîèòü èãðîâîé
ïðîöåññ íà êóñî÷êàõ ñîáñòâåííîé
äåòàëüíî ïðîïèñàííîé èñòîðèè. 
Ïî ìåðå èõ îòêðûòèÿ èãðà ðàçâåð-
íåò ïåðåä íàìè íîâûå ëîêàöèè è
âîçìîæíîñòè. Îäíàêî äî ñèõ ïîð íå
ÿñíî, ïðèäåòñÿ ëè êàæäîìó ïî îò-
äåëüíîñòè êîïàòüñÿ â ýòîé «ñàíòà-
áàðáàðå», èëè æå èñòîðèÿ áóäåò äëÿ
âñåõ îáùåé, è äëÿ âõîæäåíèÿ â èãðó
íóæíî áóäåò ïðî÷åñòü òðè òîìèêà
êðàòêîãî èçëîæåíèÿ óæå ïðîéäåííî-
ãî äðóãèìè ñþæåòà.
Âòîðîé îñîáåííîñòüþ èãðû ÿâëÿåò-
ñÿ íåîáû÷íàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà. Àâ-
òîðû Chronicles of Spellborn îòêàçà-
ëèñü îò òðàäèöèîííîé ñõåìû, â êî-
òîðîé íóæíî áûëî ëèøü óêàçàòü
ìûøêîé öåëü, à ïîòîì ñìîòðåòü,
êàê âàøè ïîêàçàòåëè áðîíè è àòà-
êè, ñäîáðåííûå ñîóñîì ñëó÷àéíûõ
÷èñåë, ñðàâíèâàþòñÿ ñ âðàæåñêèìè.
Âìåñòî ýòîãî îíè âîçëîæèëè òàêóþ
îòâåòñòâåííóþ ðàáîòó íà ðåôëåêñû
èãðîêà è òîëùèíó åãî ïîäêëþ÷åíèÿ
ê Èíòåðíåòó.
Ïî ñóùåñòâó ãåéìïëåé áóäåò íàïî-
ìèíàòü êëàññè÷åñêèå êîìïüþòåðíûå
ýêøåíû îò òðåòüåãî ëèöà, îñëîæíåí-
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Àâòîð:
SpaceMan
mail@spaceman.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spellborn International
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.thechroniclesofspellborn.com

ÝÝññòòååòòèèêêàà ììóóòòààööèèéé

Ïûòàÿñü ïïðèäàòü èèãðå óóçíàâàåìûé ââíåøíèé ââèä, õõóäîæíèêè SSpellborn
âçÿëè ííà ââîîðóæåíèå ääîâîëüíî èèíòåðåñíûé ããðàôè÷åñêèé ññòèëü. 
Îí ííåïëîõî ââûãëÿäèò ââ èèëëþñòðàöèÿõ, ííî ââ 33D ââûçûâàåò ííåäîóìåíèå.
Âñå ýýòè êêîíöåïòóàëüíûå ççàèãðûâàíèÿ ññ ïïðîïîðöèÿìè, êêîòîðûå èèäå-
àëüíî ïïîäîøëè ááû êêàêîìó-ííèáóäü ããîòè÷åñêîìó êêîìèêñó, ââ CChronicles
of SSpellborn ïïðåâðàùàþò ããåðîåâ ââ ííåóêëþæóþ ííàñìåøêó ííàä ççäðàâûì
ñìûñëîì. ÈÈ ýýòî ïïîñëå ññêàçî÷íî êêðàñèâûõ ïïåðñîíàæåé LLineage èè êêàðà-
ìåëüíîé ððèñîâàííîé ïïàòîêè GGuild WWars. ××òî ææ, ååñëè ññîçäàòåëÿì õõîòå-
ëîñü ââûäåëèòüñÿ ííà ôôîíå îîñòàëüíûõ �� èèì ýýòî óóäàëîñü.

MMORPG �� ääî ññèõ ïïîð îîäíî èèç ññàìûõ ââûãîäíûõ ââëîæåíèé ääåíåã ââ èèíäóñòðèè. ÍÍî èè ññàìîå ððèñêîâàííîå.

ÅÑËÈ ÁÁÅÇ ÃÃÍÎÌÎÂ ÈÈ ÝÝËÜÔÎÂ ÂÂ ÔÔÝÍÒÅÇÈ ÌÌÎÆÍÎ, ÂÂ ÏÏÐÈÍÖÈÏÅ,
ÎÁÎÉÒÈÑÜ, ÒÒÎ ÁÁÅÇ ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÛÕ ÂÂÎËØÅÁÍÈÖ ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÈÊÀÊ.

ÄÂÈÆÎÊ UUNREAL 22 ÂÂÑÅ
ÅÙÅ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÎÊÀÇÀÒÜ
ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ.

Â ÈÈÃÐÅ ÅÅÑÒÜ ÑÑÂÎÅ ÏÏÎÄÎÁÈÅ ÊÊÎÑÌÎÑÀ,
ÑÎÅÄÈÍßÞÙÅÅ ÐÐÀÇÐÎÇÍÅÍÍÛÅ ÎÎÑÊÎË-
ÊÈ ÌÌÈÐÎÂ, �� TTHE DDEADSPELL SSTORM.
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íûå ñèñòåìîé êîìáî-ñêèëëîâ. Áîëü-
øå âñåãî ýòà ñèñòåìà áóäåò íàïîìè-
íàòü íåáåçûçâåñòíóþ Guild Wars. 
Êîëîäà, Skilldeck, ñîñòîèò èç øåñòè
ãðóïï, â êàæäóþ èç êîòîðûõ âìåñòÿò-
ñÿ ïÿòü óìåíèé. Ðàññòàâèâ â
Skilldeck âñå íåîáõîäèìîå, èãðîê âî-
ëåí îòïðàâèòüñÿ ëóïèòü ìîíñòðîâ
èëè äðóãèõ èãðîêîâ.
Â áîþ â ëþáîé îòäåëüíî âçÿòûé ìî-
ìåíò âðåìåíè äîñòóïíà òîëüêî îäíà
ãðóïïà óìåíèé. Êîãäà èãðîê èñïîëü-
çóåò èç íåå ëþáîé íàâûê, îí «ïåðå-
ëèñòûâàåò» Skilldeck íà ñëåäóþùóþ
ãðóïïó. Âûáèðàÿ óìåíèÿ â ñïåöè-
àëüíûõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿõ, ìîæ-
íî íåïðèÿòíî óäèâèòü îïïîíåíòà öå-
ëîé öåïî÷êîé óäàðîâ, ýôôåêò îò êî-
òîðîé îêàæåòñÿ íàìíîãî ìîùíåå.
Âêóïå âñå ýòî ñîçäàåò âïå÷àòëåíèå

êðåïåíüêîé MMORPG, ñòàðàòåëüíî
çàèìñòâóþùåé õîðîøèå íàõîäêè 
ó óñïåøíûõ îíëàéíîâûõ ðîëåâûõ
ïîñëåäíèõ ëåò. Èãðà ïûòàåòñÿ ïîí-
ðàâèòüñÿ âñåì ñðàçó èëè õîòÿ áû
êîìó-íèáóäü, ñîáèðàÿñü ïðåäëî-
æèòü ïîäïèñ÷èêàì çàíÿòèÿ íà ëþ-
áîé âêóñ. Íà ýòîì ôîíå î÷åíü
ñòðàííî âûãëÿäÿò íå ñàìàÿ ïðîñòàÿ
â èñïîëüçîâàíèè áîåâàÿ ñèñòåìà,
ñïåöèôè÷íûé îáëèê è ðÿä äðóãèõ
ñïîðíûõ îñîáåííîñòåé. Â èòîãå ýòî
ñòàâèò ïîä ñîìíåíèå óñïåõ è áåç
òîãî íåëåãêîãî íà÷èíàíèÿ ãîëëàí-
äñêèõ òîâàðèùåé. 

World oof WWarcraft ïïîêàçûâàåò
ìëàäøèì ááðàòüÿì ââåðíîå ííàï-

ðàâëåíèå �� êêâåñòû.

ÓÓááèèââààéé ññ óóììûûññëëîîìì

Íà ââàæíûé ääëÿ îîíëàéíî-
âûõ RRPG ââîïðîñ ïïðî PPvP
ñîçäàòåëè èèãðû òòóò ææå ððàñ-
òåêàþòñÿ ììûñëüþ ïïî ääðå-
âó, ññîãëàøàÿñü ññ òòåì, ÷÷òî

PvP �� ýýòî ççëî, ííî ááåç ííåãî
íûí÷å ííèêóäà. ÂÂ ððåçóëüòà-
òå ììû ññëûøèì îîáåùàíèÿ
íàêîðìèòü ââñåõ îîâåö, îîñòà-
âèâ ïïðè ýýòîì ââîëêîâ ââ ööå-

ëîñòè èè ññîõðàííîñòè. ÄÄî-
ñåëå ááåññìûñëåííîå êêðî-
âîïðîëèòèå ááóäåò ïïîäêðåï-
ëåíî èèäåéíîé ááàçîé: 
çà êêàæäûì óóáèéñòâîì ááó-

äåò ññòîÿòü ííàñòîÿùèé ììî-
òèâ. ÏÏðè ýýòîì ááåñöåëüíîå
íàñèëèå ááóäåò êêàðàòüñÿ ííå
ìåíåå ññòðîãî, ÷÷åì óó ññîñå-
äîê ïïî ææàíðó.

Â èèãðå ïïëàíèðóåòñÿ êêëàññè÷åñêàÿ ôôýíòåçèéíàÿ ññèñòåìà ïïðîôåññèé. ÒÒðè ààðõåòèïà, ââîèí
(warrior), ââîëøåáíèê ((spellcaster) èè ááðîäÿãà ((rogue), ññìîãóò ââûáðàòü ññïåöèàëèçàöèè. 
Âîèíó ïïðåäñòîèò ââûáðàòü ììåæäó BBlood WWarrior, CChampion èè FFuryhammer; ïïåðåä ììàãîì 
îòêðîþòñÿ ääîðîãè RRune MMage, AAncestral MMage èèëè OOracle DDisciple; àà ááðîäÿãà ääîðàñòåò ääî
Trickster, FFacedancer èèëè DDead HHand. ÂÂûáîð ïïðîôåññèè îîïðåäåëèò ííàáîð óóìåíèé èè ääàëü-
íåéøåå ððàçâèòèå ïïåðñîíàæà. ÏÏðè÷åì ììåíÿòü ïïðîôåññèþ ââ õõîäå èèãðû ááóäåò ííåëüçÿ. 
Ñäåëàíî ýýòî ääëÿ òòîãî, ÷÷òîáû èèãðîêè ííå ïïîääàâàëèñü ññîáëàçíó ««ñòðàòåãèè ääíÿ», êêîãäà
îäèí èèç ïïîëüçîâàòåëåé ííàõîäèò ÿÿêîáû îîïòèìàëüíîå ññî÷åòàíèå óóìåíèé, ääàþùåå ÿÿâíîå
ïðåèìóùåñòâî, àà îîñòàëüíûå ïïðîñòî êêîïèðóþò ååãî ííàõîäêó. ÎÎäíàêî èèãðîêàì ááóäåò ïïîçâî-
ëåíî ççàâîäèòü ííåñêîëüêî ïïåðñîíàæåé ííà îîäíîì ààêêàóíòå.

ÇÀÄÎÕËÈÊÓ ÂÂÐßÄ ËËÈ ÏÏÎÌÎÆÅÒ
ÅÃÎ ÑÑÈÍßß ÌÌÀÃÈß. ÑÑËÈØÊÎÌ
ÐÀÇÍÛÅ ÂÂÅÑÎÂÛÅ ÊÊÀÒÅÃÎÐÈÈ.

ÎÎïïÿÿòòüü ÂÂîîèèíí,, ÌÌààãã èè ÂÂîîðð.. ÑÑêêîîëëüüêêîî ììîîææííîî??

ÒÀ ÑÑÀÌÀß SSKILLDECK ��
ÊÐÀÅÓÃÎËÜÍÛÉ 

ÊÀÌÅÍÜ ÁÁÎÅÂÎÉ 
ÑÈÑÒÅÌÛ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

ÑÓÄß ÏÏÎ
×ÅËÎÂÅ×ÊÀÌ ÂÂÍÈÇÓ,
ÐÀÇÌÅÐÛ ËËÎÊÀÖÈÉ

ÍÅ ÂÂÛÇÎÂÓÒ
ÍÀÐÅÊÀÍÈÉ.



ïðåäñòîèò ðàçáèðàòüñÿ ñ ãîëîâî-
ëîìêàìè, ñîçäàííûìè Çëîäååì ñ
îäíîé öåëüþ � çàâëàäåòü âñåìè
êîëüöàìè. Ïîäðîáíîñòè íå ðàçãëà-
øàþòñÿ, îäíàêî îáåùàíî, ÷òî
Óìàíã ñìîæåò âûáèðàòü, êàêèì ïó-
òåì åìó èäòè, è ê êàêîé èç êîíöî-
âîê ïðèâåñòè èãðó. Îãðàíè÷èòñÿ ëè
ñâîáîäà ïîðÿäêîì ðåøåíèÿ ïàçëîâ,
èëè æå íàì äåéñòâèòåëüíî ïðåäîñ-
òàâÿò âîçìîæíîñòü íðàâñòâåííîãî
âûáîðà � ïîêàæåò âðåìÿ.
×òî êàñàåòñÿ ãðàôèêè è ãåéìïëåÿ,
òóò âñå âïîëíå ïðåäñêàçóåìî. Ïå-
ðåä íàìè êëàññè÷åñêèå ïðåðåíäå-
ðåííûå çàäíèêè è «ìûøèíîå» óï-
ðàâëåíèå. Îòëè÷èå îò ìíîãèõ äðó-
ãèõ ïðîåêòîâ òîëüêî â îäíîì � óæ
áîëüíî âñå êðàñèâî ñìîòðèòñÿ. È
àíòóðàæ ñîîòâåòñòâóþùèé, êàê ðàç
òàêîé, êîòîðûé áåðåäèò äóøó çàÿä-
ëîãî êâåñòîìàíà � òàèíñòâåííûå
ïåùåðû, àðêè è ðîùè, ïîðòàëû â
íåèçâåñòíîñòü è ìíîãîçíà÷èòåëü-
íûå áàðåëüåôû. Ãîñïîäà ðàçðàáîò-
÷èêè, íå ïîäâåäèòå, ïîæàëóéñòà,
à?! Ïîêëîííèêè êâåñòîâ î÷åíü íà
âàñ íàäåþòñÿ! Èõ èñòîñêîâàâøèåñÿ
ïî êà÷åñòâåííûì çàãàäêàì, ãëóáî-
êîìó âäóì÷èâîìó ñþæåòó è  ñåðäöà
íå âûäåðæàò åùå îäíîãî óäàðà â
ñòèëå Myst V: End of Ages, ãäå êðî-
ìå êðàñîòû íè÷åãî íå áûëî. 

ÎÎ ÷åðåäíóþ âàðèàöèþ íà òå-
ìó èñòîðèè î Êîëüöå âñåâ-
ëàñòèÿ ãîòîâû ïîäàðèòü

íàì ñîçäàòåëè Aura: Fate of the
Ages. Äîãàäêè î òîì, êàêèì ñòàíåò
íîâîå äåòèùå Streko-Graphics, ñàìè
ïî ñåáå óâëåêàòåëüíåé èíûõ ãîëî-
âîëîìîê. Ñ îäíîé ñòîðîíû, íåëüçÿ
ñêàçàòü, ÷òî èíôîðìàöèè îá èãðå
ìàëî. Ñ äðóãîé � îôèöèàëüíûé
ñàéò êîìïàíèè åëå äûøèò, äàòà âû-
õîäà èãðû ïðîñðî÷åíà, îäíàêî èñï-
ðàâíî ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå «âêóñíûå»
ñêðèíøîòû. Çàãàäêè è òàéíû íà÷à-
ëèñü åùå äî âûõîäà èãðû.
Âïðî÷åì, åñëè îòâëå÷üñÿ îò òóìàí-
íîãî áóäóùåãî ïðîåêòà, âñå âûãëÿ-
äèò âïîëíå òðàäèöèîííî. Åñòü
Ãëàâíûé Ãåðîé, êîòîðîãî çîâóò
Óìàíã (÷èòàéòå âî âðåçêå î ïåðâîé
ñåðèè åãî ïóòåøåñòâèé), åñòü êîë-
ëåêöèÿ ìîãóùåñòâåííûõ êîëåö-àð-
òåôàêòîâ. Åñëè èõ � ñîâåðøåííî
âåðíî � ñîáðàòü âìåñòå, ìîæíî îá-
ðåñòè áåññìåðòèå «è ïàðó íîâûõ
êîíüêîâ â ïðèäà÷ó». Åñòü õðàíèòå-
ëè êîëåö, íî îíè, ðàçóìååòñÿ, áåñ-
ñèëüíû ïðîòèâîñòîÿòü íàïîðó çëà �
èíà÷å ÷òî áû ñòàë äåëàòü Ãëàâíûé
Ãåðîé? Ãëàâíûé Çëîäåé òîæå èìå-
åòñÿ � çîâóò åãî Äóðàä, è îí çàìà-
íèâàåò Óìàíãà â ëîâóøêó � äðåâ-
íèé ìèð Manula Valley. Â íåì Ãåðîþ

The Sacred Rings Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

The Sacred Rings

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Streko-Graphics
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.streko-graphics.com

ÄÄóóììûû îî ááûûëëîîìì

Èç èèãðû AAura: FFate oof tthe AAges ììû óóçíàëè, êêàê ÓÓìàíã ííà÷àë îîõîòó ççà ññâÿ-
ùåííûìè ààðòåôàêòàìè. ÂÂ îîáçîðå, ïïîìåùåííîì ââ 1169 ííîìåðå ««Ñòðàíû
Èãð», ÈÈëüÿ ××åíöîâ óóïðåêàë ««Àóðó» ââ ññëàáîì ññþæåòå èè ññêó÷íûõ õõàðàêòå-
ðàõ ïïåðñîíàæåé. ÎÎäíàêî ýýòî ííå ççíà÷èò, ÷÷òî èèñòîðèÿ ññîâñåì îîòñóòñòâîâà-
ëà, ïïðîñòî ááûëî ååå ððîâíåõîíüêî ííà ççàâÿçêó ääëÿ õõîðîøåãî êêâåñòà: óó÷å-
íèê ÷÷àðîäåÿ ÓÓìàíã ääîëæåí ááûë ññîáðàòü ââîëøåáíûå êêîëüöà, ««ñåêðåò
áåññìåðòèÿ», ÷÷òîáû îîíè ííå ääîñòàëèñü ââðàãàì. ÊÊàê òòîëüêî îîí èèõ ââñå ññî-
áèðàë, èèãðà òòóò ææå èè ççàêàí÷èâàëàñü. ÀÀ êêòî ââ ððåçóëüòàòå ïïîëó÷èë ââå÷íóþ
æèçíü, ììû, ââèäèìî, óóçíàåì ââ ïïðîäîëæåíèè.

«Äåâÿòü �� ññìåðòíûì, ÷÷åé ââûâåðåí ññðîê èè óóäåë»� ÌÌàñòåð ÒÒîëêèåí ááåñïîêîéíî ââîðî÷àåòñÿ ââ ããðîáó.

ÒÀÊÈÅ ÍÍÀÈÂÍÛÅ ÐÐÎÌÀÍÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÑÑÖÅÍÛ ÄÄÎËÆÍÛ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ
ÍÐÀÂÈÒÜÑß ÄÄÅÂÓØÊÀÌ. ÀÀ ÍÍÀÐßÄ ÃÃÅÐÎÈÍÈ �� ÞÞÍÎØÀÌ, ÅÅÑËÈ ÓÓÆ 
ÎÍÈ ÊÊÀÊÈÌ-ÒÒÎ ××ÓÄÎÌ ÇÇÀÒÅÑÀËÈÑÜ ÂÂ ÐÐßÄÛ ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ ÊÊÂÅÑÒÎÂ.

ÄÓÌÀÞ, ÍÍÅ ÓÓ ÎÎÄÍÎÉ ÌÌÅÍß ÝÝÒÀ ÑÑÖÅÍÀ ÍÍÀÂÅÂÀÅÒ ÌÌÛÑËÈ ÎÎ
×ÅÒÂÅÐÒÎÌ MMYST. ÂÂ ÎÎÁÙÅÌ-ÒÒÎ, ÝÝÒÎ ÑÑÊÎÐÅÅ ÕÕÎÐÎØÎ.

ÂÍÅ ÂÂÑßÊÈÕ ÑÑÎÌÍÅÍÈÉ: ÌÌÅÑÒÎ ÄÄËß
ÏÐÎÂÅÄÅÍÈß ÑÑÀÊÐÀËÜÍÎÃÎ ÐÐÈÒÓÀËÀ.
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ÍÍ àñ æäåò ìèð, ãäå öàðèò õàîñ,
ãäå æåñòîêèå ñëóãè ìîãóùå-
ñòâåííîãî çëîäåÿ òâîðÿò ÷åð-

íûå äåëà, íå ùàäÿ íèêîãî íà ñâîåì
ïóòè. Äàæå òàèíñòâåííàÿ ðàñà îòâàæ-
íûõ îáîðîòíåé íå óñòîÿëà. Áîëüøèí-
ñòâî âîëêîëàêîâ ïîãèáëî, íåêîòîðûå
óñïåëè ñõîðîíèòüñÿ â ÷àùîáàõ, íà-
äåÿñü òàì ïåðåæäàòü ëèõîå âðåìÿ.
Íî íàøëèñü è òàêèå, êòî äàë âðàãó
ðåøèòåëüíûé îòïîð, ñêðåñòèâ îðó-
æèå ñ íåïîçíàííûì çëîì, êàê ïîäî-
áàåò èñòèííûì âîèíàì...
Âî âðåìÿ çàïóñêà PSP íà àíãëîÿçû÷-
íîì ðûíêå Untold Legends: Brotherhood
of the Blade ñòàëà íàñòîÿùèì õèòîì �
ãëàâíûì îáðàçîì, áëàãîäàðÿ îòñóò-
ñòâèþ çàìåòíûõ êîíêóðåíòîâ. Âðåìÿ
èäåò, êîíêóðåíòû ÷òî-òî íå øåâåëÿòñÿ,
è ñòóäèÿ Sony Online Entertainment ðå-
øèëà âûïóñòèòü ïðîäîëæåíèå.
Çàäóìêà The Warrior�s Code ïðîñòà �
âñå òî æå ñàìîå, ÷òî è ðàíüøå, íî
÷óòü-÷óòü èíà÷å è ïîáîëüøå. Âìåñòî
÷åòûðåõ êëàññîâ ïåðñîíàæåé ñäåëà-
ëè ïÿòü. Äëÿ ëþáèòåëåé ïîýêñïåðè-
ìåíòèðîâàòü ñ âíåøíîñòüþ ãîòîâÿò
öåëûé âàãîí èíäèâèäóàëüíûõ íàñòðî-
åê: èçìåíåíèþ ïîäëåæàò äàæå òàêèå
ìåëî÷è, êàê öâåò êîæè è ïðè÷åñêà.
À âîò â èãðîâîì ïðîöåññå èçìåíåíèé
ïî÷òè íå íàáëþäàåòñÿ � âñå òîò æå
ïîðòàòèâíûé êëîí Diablo (èëè

Baldur�s Gate: Dark Alliance, êîìó ÷òî
áëèæå). Õîäèì ïî ïîäçåìåëüÿì, êðó-
øèì âðàãîâ îãíåì è ìå÷îì, íàêàï-
ëèâàåì îïûò è ñîáèðàåì ïðåäìåòû.
×òîáû èãðîêè íå ðàññëàáèëèñü, ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîäãîòîâèëè àæ 12 âñòðå÷
ñ áîññàìè, ãðîìàäíûìè è çëûìè. Ãå-
ðîè, âïðî÷åì, òîæå íå ëûêîì øèòû.
Îíè âåäü îáîðîòíè, ïîýòîìó âðåìÿ
îò âðåìåíè ïðåâðàùàþòñÿ â ðàçíî-
îáðàçíûõ çâåðóøåê, æèâó÷èõ è ñèëü-
íûõ, � íàäî ëèøü ñîáðàòü íà ïîëå
áîÿ äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî íåêîé
ñóáñòàíöèè, è.î. îáîðîòíîãî çåëüÿ.
Ðàçóìååòñÿ, äîðàáîòàëè ãðàôèêó �
íà ýêðàíå ïðèáàâèòñÿ ñïåöýôôåêòîâ,
äà è ïîáîèùà îáåùàþò áûòü ïîèíòå-
ðåñíåå. Îäíèì ñëîâîì, òåì, êîìó â
ñâîå âðåìÿ ïðèãëÿíóëàñü Brotherhood
of the Blade, íîâåíüêàÿ The Warrior�s
Code íàâåðíÿêà ïîíðàâèòñÿ. Îñòàëü-
íûå åäâà ëè íàéäóò â íîâîì òâîðå-
íèè Sony Online Entertainment ÷òî-íè-
áóäü èíòåðåñíîå. Êàëèáð íå òîò. 
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Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Online Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 ìàðòà 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://untoldlegends.station.sony.com

ÏÏëëåå÷÷îîìì êê ïïëëåå÷÷óó èè êêààææääûûéé ççàà ññååááÿÿ

Íè îîäèí ááîëåå-ììåíåå êêðóïíûé ïïðîåêò ííà PPSP ííå îîáõîäèòñÿ ííûí÷å
áåç ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ððåæèìà, èè TThe WWarrior�s CCode �� ííå
èñêëþ÷åíèå. ÈÈãðîêàì ïïðåäëîæàò ííà ââûáîð ääâà ââàðèàíòà ââðåìÿï-
ðåïðîâîæäåíèÿ ââ êêîìïàíèè. ÏÏåðâûé ��  ññîâìåñòíîå ïïðîõîæäåíèå
ñþæåòíûõ óóðîâíåé. ÂÂäâîåì ññðàæàåòåñü ññ ììîíñòðàìè, ääåëèòå îîïûò,
àðòåôàêòû, îîáùàåòåñü ññ NNPC èè ïïîëó÷àåòå êêâåñòû. ÂÂòîðîé ââàðèàíò
ïîïðîùå: ääî ÷÷åòûðåõ èèãðîêîâ ññðàæàþòñÿ ììåæäó ññîáîé ííà óóðîâíÿõ-
àðåíàõ, ïïîïóòíî ïïîäáèðàÿ ââñå, ÷÷òî ììîæåò ïïîìî÷ü ââ ççàâîåâàíèè ïïî-
áåäû ((óñëîâèÿ êêîòîðîé ïïîä÷àñ ññàìûå ððàçíûå). ÏÏðè÷åì ââ îîáîèõ
ñëó÷àÿõ óó÷àñòíèêè, ííàõîäÿùèåñÿ ííà óóäàëåíèè ääðóã îîò ääðóãà, ááåç
ïðîáëåì ááóäóò îîáùàòüñÿ ïïîñðåäñòâîì ââñòðîåííîãî ÷÷àòà.

Óâàæàåìûå ââëàäåëüöû PPSP, ïïîðà ññìàõíóòü ïïûëü ññ ììå÷åé èè ááîåâûõ ïïîñîõîâ. ÂÂåñíîé ííàì ïïðåäñòîÿò ííîâûå èèñïûòàíèÿ.

ÊÐÀÑÍÀß ÈÈ ÑÑÈÍßß ÏÏÎËÎÑÊÈ ÂÂ ËËÅÂÎÌ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÓÓÃËÓ �� ÏÏÎÊÀÇÀÒÅËÈ
ÇÄÎÐÎÂÜß ÈÈ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÎÉ ÝÝÍÅÐÃÈÈ. ÂÂÑÅ ÑÑÒÀÐÎ, ÂÂÑÅ ÇÇÍÀÊÎÌÎ. 
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Untold Legends: The Warrior�s Code
PSPPC

ÁÐÎÄßÃÀ
(PROWLER) ��
ÎÄÈÍ ÈÈÇ
ÍÎÂÛÕ
ÊËÀÑÑÎÂ.
ÝÒÀÊÈÉ 
ÂÎÐ-ÁÁÎÅÖ.



ÑÑóùåñòâóé â èãðîâîé èíäóñò-
ðèè òðàäèöèÿ âûäà÷è ïåí-
ñèé, ñåðèàë Ace Combat ñ

ïîëíûì ïðàâîì ìîã áû ïðåòåíäî-
âàòü íà ïîâûøåííîå ñîäåðæàíèå è
ìîëîêî çà âðåäíîñòü. Òðè æåñòîêèõ
ñðàæåíèÿ íà PS one, åùå ïàðà íà
PlayStation 2 è îäíà äèâåðñèîííàÿ
âûëàçêà íà Game Boy Advance �
âåñüìà äîñòîéíûé ïîñëóæíîé ñïè-
ñîê. Íî âåòåðàí è íå äóìàåò óõî-
äèòü íà ïîêîé: îñåíüþ 2005 ãîäà
êîìïàíèÿ Namco îáúÿâèëà î íîâîé
÷àñòè Ace Combat � Ace Combat
Zero: The Belkan Wars.
È ñðàçó æå � ñþðïðèç: Belkan
Wars � ýòî íå î÷åðåäíîå ïðîäîë-
æåíèå ñåðèè, à ïðèêâåë åå ïÿòîé
÷àñòè; äåéñòâèå ïðîèñõîäèò çà
ïÿòíàäöàòü ëåò äî ñîáûòèé Ace
Combat: Squadron Leader è îòâå-
òèò íà ìíîãèå âîïðîñû, íå äàâàâ-
øèå ïîêîÿ çíàòîêàì ñþæåòíîé ëè-
íèè ñåðèàëà. Íî íà ýòîì íåîæè-
äàííîñòè íå çàêàí÷èâàþòñÿ. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîëíû ðåøèìîñòè âåð-
íóòü â èãðó âîçìîæíîñòü óñòàíàâ-
ëèâàòü íà ñàìîëåòû ñïåöèàëüíîå
îðóæèå, êîòîðîãî ìû áûëè ëèøå-
íû ñî âðåìåí ÷åòâåðòîé ÷àñòè, 
êàïèòàëüíî ïåðåðàáîòàòü ñèñòåìó
ðåéòèíãîâ, îöåíèâàþùèõ ïîâåäå-

íèå ëåò÷èêîâ, è ðàçâèòü ñõåìó óï-
ðàâëåíèÿ çâåíîì, ÷òî ïîçâîëèò
óëó÷øèòü ñëàæåííîñòü äåéñòâèé
ïèëîòîâ â áîþ.
Íî ãëàâíîå � îòïîëèðîâàííûé çà
äîëãèå ãîäû ïðàêòèêè èãðîâîé ïðî-
öåññ äîñòàíåòñÿ Ace Combat Zero 
â íàñëåäñòâî îò ïðåäøåñòâåííèêîâ
áåç êàêèõ-ëèáî èçìåíåíèé. The
Belkan Wars áóäåò âñå òàêîé æå
ñòðåìèòåëüíîé, ÿðêîé, íàðî÷èòî àð-
êàäíîé è ÷ðåçâû÷àéíî âåñåëîé çà-
áàâîé. Ñîáñòâåííî, ñàìî ýòî íàïëå-
âàòåëüñêîå îòíîøåíèå ê ñóðîâûì
ðåàëèÿì æèçíè âñåãäà è ïðèâëåêà-
ëî ìàññû ê èìåíèòîìó ñåðèàëó. 
×òî è ïîíÿòíî: âñå õîòÿò âñïàðû-
âàòü êðûëüÿìè èñòðåáèòåëÿ íåáî è
êîðøóíîì áðîñàòüñÿ èç îáëàêîâ íà
âðàãà, ïàëÿ èç âñåõ ñòâîëîâ, íî ìà-
ëî êòî ãîòîâ ðàäè ýòîãî ñàäèòüñÿ çà
êîìïüþòåð è çóáðèòü äåñÿòêè êî-
ìàíä, îòâå÷àþùèõ çà âûïóñê øàññè
èëè óãîë íàêëîíà ýëåðîíîâ, êàê ýòî
ïðèíÿòî â ñåðüåçíûõ ñèìóëÿòîðàõ.
Îòêðûòîñòü äëÿ ðÿäîâîãî ïîëüçîâà-
òåëÿ è ëåãêîñòü îñâîåíèÿ â ñî÷åòà-
íèè ñ ðîñêîøíîé ãðàôèêîé âñåãäà
áûëè îòëè÷èòåëüíûìè ÷åðòàìè ñå-
ðèè. È î÷åíü ïðèÿòíî ñîçíàâàòü,
÷òî Ace Combat Zero: The Belkan
Wars áåç íèõ íå îñòàíåòñÿ. 
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Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: flight action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.acecombat.jp

ÊÊààììååííüü ïïððîîòòèèââ êêîîññûû

Ïîìèìî îîáû÷íûõ ïïèëîòîâ ññî ññòàíäàðòíûì AAI, â ððÿäàõ ññóïðîòèâíîé
àðìèè ááóäóò ëëåò÷èêè-ààñû. ÐÐàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò êêàê ññëåäóåò ïïîêî-
ïàòüñÿ ââ ììîçãàõ ââèðòóàëüíûõ ïïèëîòîâ èè ççàñòàâèòü èèõ ääåéñòâîâàòü êêó-
äà ááîëåå îîñòðî èè óóìåëî, ÷÷åì ïïóøå÷íîå ììÿñî, ññ êêîòîðûì îîáû÷íî ïïðè-
õîäèòñÿ èèìåòü ääåëî. ÏÏîÿâëåíèå ííà ïïîëå ááðàíè ýýëèòíîãî ááîéöà ááóäåò
ñîïðîâîæäàòüñÿ ííåáîëüøîé ññêðèïòîâîé ññöåíêîé, ïïðèçâàííîé ïïðèâ-
ëå÷ü ââíèìàíèå. ÍÍó àà ïïîñëå �� ççàâÿæåòñÿ ááîé, ââ êêîòîðîì èèãðîêàì ïïðè-
äåòñÿ ïïðèìåíèòü ââñå ññâîå èèñêóññòâî, ââåñü ììíîãî÷àñîâîé îîïûò ááîåâûõ
äåéñòâèé ââ ââîçäóõå, ÷÷òîáû èèçáåæàòü ððàêåòû ïïîä õõâîñò. Ëåò÷èêè-ààñû
âñòðå÷àëèñü ââ èèãðàõ ññåðèàëà AAce CCombat èè ððàíüøå; àà ññþæåò ÷÷åòâåð-
òîé ÷÷àñòè ööåëèêîì ïïîñâÿùåí ýýëèòíîé ââðàæåñêîé ýýñêàäðèëüå. 

Âñå ííîâîå �� ýýòî ííåäîñòàòî÷íî ããëóáîêî ççàðûòîå ññòàðîå.

ÏÅÐÂÎÅ ÏÏÐÀÂÈËÎ ËËÅÒ×ÈÊÀ �� ÑÑÍÀ×ÀËÀ ÄÄÓÌÀÉ, ÏÏÎÒÎÌ ÑÑÒÐÅËßÉ.
ÈËÈ ÍÍÀÎÁÎÐÎÒ.

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ËËÞÁÎÉ ÏÏÐÈËÈ×ÍÎÉ ÈÈÃÐÅ ÏÏÐÎ ÑÑÀÌÎËÅÒÛ,
Â TTHE BBELKAN WWARS ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÈÄ ÈÈÇ ÊÊÎÊÏÈÒÀ.

ÌÈÃ-229 ÏÏÎÇÈÐÓÅÒ ÍÍÀ ÔÔÎÍÅ ÇÇÀÊÀÒÀ. ÏÏÎÌÈÌÎ ÍÍÅÃÎ ÂÂ 
ACE CCOMBAT ZZERO ÁÁÓÄÅÒ ÍÍÅÌÀËÎ ÄÄÐÓÃÈÕ ÑÑÀÌÎËÅÒÎÂ.
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PC XBOX GBA N-GAGE

Ace Combat Zero: 
The Belkan Wars

PLAYSTATION 2 GAMECUBE
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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Äæîí ÂÂó ïïîäàðèò èèãðå ññâîé ôôèðìåííûé ññòèëü: ýýëåãàíòíûå ïïåðåñòðåëêè, 
èçîáèëóþùèå ññòîï-êêàäðàìè ññöåíû... ÈÈ ããîëóáåé!

STRANGLEHOLD 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360, PlayStation 3
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2006 ãîäà (Xbox 360)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.midway.com

ÏÏðîåêòàì ññëåäóþùåãî ïïîêî-
ëåíèÿ ääëÿ óóñïåõà óóæå ììàëî
ïðîñòî õõîðîøåé ããðàôèêè,

èíòóèòèâíîãî óóïðàâëåíèÿ èè èèíòå-
ðåñíûõ ííàõîäîê ââ ããåéìïëåå �� ïïîëü-
çîâàòåëþ õõî÷åòñÿ ÷÷åãî-ííèáóäü ýýäà-
êîãî. ÀÀ èèçäàòåëü îîáÿçàí ææåëàíèÿì
ïîëüçîâàòåëÿ ââñÿ÷åñêè ïïîòàêàòü.
Ñêàæåì, ââ ííåäàâíî îîáúÿâëåííîì
áîåâèêå SStranglehold ääëÿ óóæå ññòàð-
òîâàâøåé XXbox 3360 èè ããðÿäóùåé PPS3
«ýäàêèì» ññóæäåíî ññòàòü ääóýòó ïïðîñ-
ëàâëåííîãî ððåæèññåðà ÄÄæîíà ÂÂó èè
åãî ëëþáèìîãî ààêòåðà ××îó ÞÞí-ÔÔàòà.
Ïîæàëóé, Stranglehold ìåòèò ñòàòü ñà-
ìûì äîðîãèì è àìáèöèîçíûì ïðîåê-
òîì Midway çà äîëãèå ãîäû � âåäü èç-
âåñòíûõ ðåæèññåðîâ è êèíîçâåçä ìà-
ëî êòî çîâåò ïîó÷àñòâîâàòü â ñîçäà-
íèè íèçêîáþäæåòîê.
Èç Stranglehold îáåùàþò ñäåëàòü íà-
ñûùåííûé äåéñòâèåì øóòåð ñ âèäîì

îò òðåòüåãî ëèöà, ñîáûòèÿ êîòîðîãî
ïîïåðåìåííî ðàçâèâàþòñÿ òî â ×èêà-
ãî, òî â Ãîíêîíãå. Îáà ãîðîäà óæå
äàâíî âîøëè â èñòîðèþ êàê ðàññàäíè-
êè êðèìèíàëà, ïîýòîìó ãëàâíîìó ãå-
ðîþ ïî èìåíè Èíñïåêòîð Òåêèëà 
(ñ ãîëîñîì è âíåøíîñòüþ ×îó Þí-Ôà-
òà) ïðèäåòñÿ êàê ñëåäóåò ïîñòàðàòüñÿ,
äàáû âîññòàíîâèòü ñïðàâåäëèâîñòü
ïî îáå ñòîðîíû Òèõîãî îêåàíà. Ê ñëî-
âó, ñàì Òåêèëà, êàê è áîëüøèíñòâî
âèðòóàëüíûõ ïîëèöåéñêèõ, íå ñëèø-
êîì ñòåñíÿåòñÿ â ñðåäñòâàõ è âñåãäà
ãîòîâ ïóñòèòü â õîä ïèñòîëåò èëè
ñîáñòâåííûå êóëàêè. Íó à â ÷åì æå
çàêëþ÷àåòñÿ ó÷àñòèå Äæîíà Âó? 
Îí ïîäàðèò èãðå ñâîé ôèðìåííûé
ñòèëü: ýëåãàíòíûå ïåðåñòðåëêè, èçî-
áèëóþùèå ñòîï-êàäðàìè ñöåíû... È ãî-
ëóáåé, ðàçóìååòñÿ. Íàì æå ñ âàìè îñ-
òàåòñÿ ëèøü íàäåÿòüñÿ, ÷òî ýòîãî õâà-
òèò äëÿ ñîçäàíèÿ íàñòîÿùåãî õèòà. 

Red Cat chaosman@yandex.ru 

ÓÆÅ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑ ÓÓÂÅÐÅÍÍÎÑÒÜÞ
ÑÊÀÇÀÒÜ �� ÑÑÒÐÅËÜÁÛ ÁÁÓÄÅÒ ÌÌÍÎÃÎ...

THE SWORD OF ETHERIA
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2006 ãîäà

http://www.konami-europe.com 

ÅÅ ñëè ððàñà ççëîáíûõ ÁÁîãîâ
âòîðãëàñü ââ ââîëøåáíûé ììèð
è ïïîâñþäó òòâîðÿòñÿ ððàçáîé

è ïïðî÷èå ááåççàêîíèÿ, êêîìó, ññïðà-
øèâàåòñÿ, ïïîðó÷àò ññïàñàòü ïïîëî-
æåíèå? ÐÐàçóìååòñÿ, ââîèíó-îîäèíî÷-
êå, ââàìïèðøå èè ââàðâàðó-ññèëà÷ó,
êîòîðûé èèñïîëíåí ïïðåçðåíèÿ êêî
âñÿêîìó îîðóæèþ èè ïïëþùèò ââîðî-
ãîâ óóäàðàìè ïïóäîâûõ êêóëà÷èù. 
Èãðà ååùå ííå ââûøëà, àà ììû-òòî óóæå
ñåé÷àñ ììîæåì ññêàçàòü �� ããîðå
ìîíñòðàì, ââñòðåòèâøèì ííà ïïóòè
ýòó ææóòêóþ òòðîèöó.
Ïî çàÿâëåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, èã-
ðîê ñìîæåò íàïðÿìóþ óïðàâëÿòü
òîëüêî îäíèì ïåðñîíàæåì � ìå÷íè-
êîì ïî èìåíè Ôèë (Feel). Åãî ïî-
ìîùíèêè, øóñòðàÿ âàìïèðøà Àð-
ìèëëà (Armilla) è çäîðîâÿê Ëåîí
(Leon) áóäóò íàõîäèòüñÿ ïîä ïîëíûì
êîíòðîëåì èñêóññòâåííîãî èíòåëëåê-

òà, íî ÿêîáû âñåãäà ïîääåðæàò ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ â òðóäíóþ ìèíóòó. Êàê
âîäèòñÿ â òàêèõ ñëó÷àÿõ, Àðìèëëà è
Ëåîí îáëàäàþò óíèêàëüíûìè áîåâû-
ìè íàâûêàìè è ñïîñîáíû îáúåäè-
íÿòü ñèëû ñ Ôèëîì äëÿ âûïîëíåíèÿ
îñîáî ìîùíûõ è ðàçðóøèòåëüíûõ
àòàê. Ïðè÷åì íåêîòîðûõ ïðîòèâíè-
êîâ ìîæíî îäîëåòü òîëüêî òàêèì
ñïîñîáîì, òàê ÷òî ïðåíåáðå÷ü ñîðàò-
íèêàìè íå óäàñòñÿ. Ïðåìèåé çà ñòà-
ðàíèÿ ïîñëóæàò áîíóñû, î÷êè îïûòà
è... íîâûå òîëïû æàæäóùèõ êðîâè
âðàãîâ. È òàê íà ïðîòÿæåíèè 20 îá-
øèðíûõ óðîâíåé. Íó à ÷òîáû îêîí÷à-
òåëüíî çàêðåïèòü çà ñâîèì äåòèùåì
çâàíèå ïî÷åòíîãî «Diablo-êëîíà»,
àâòîðû ïîçâîëÿò ãåðîÿì âðåìÿ îò
âðåìåíè âîçâðàùàòüñÿ â óþòíóþ äå-
ðåâåíüêó çà î÷åðåäíûì çàäàíèåì.
Ïîäëå÷èëèñü-çàêóïèëèñü � è ñíîâà 
â òåìíûå ñêó÷íûå êàòàêîìáû. 

Red Cat chaosman@yandex.ru 

ÃÐÀÔÈÊÀ ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÂÂÄÎÕÍÎÂËßÅÒ, ÍÍÎ
ÍÀÄÅÆÄÀ ÂÂÑÅ ÆÆÅ ÅÅÑÒÜ. ÑÑÊÐÅÑÒÈÌ ÏÏÀËÜÖÛ.
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TTaalleess ooff PPhhaannttaassiiaa (GBA)
Ðîâíî äåñÿòü ëåò è îäèí ìåñÿö ïîíàäîáèëîñü ïîêëîí-
íèêàì ñåðèàëà Tales of, ÷òîáû óãîâîðèòü Namco âû-
ïóñòèòü «èãðó, ñ êîòîðîé âñå è íà÷àëîñü» çà ïðåäåëà-
ìè ßïîíèè. Ñâåðøèëîñü, íàøåëñÿ èçäàòåëü-ãåðîé!
Ñïàñèáî òåáå, Nintendo! 6-ãî ìàðòà � âñå â ìàãàçèí!

SSttrreeeett FFiigghhtteerr AAllpphhaa AAnntthhoollooggyy ((PPSS22))
Â êîíöå 2006 ãîäà ãðÿäåò ïåðåèçäàíèå âñåé Alpha-ëè-
íåéêè çíàìåíèòîãî «Óëè÷íîãî áîéöà». Â àíòîëîãèþ
âîéäóò âñå òðè ÷àñòè Street Fighter Alpha è äàæå ïîðòè-
ðîâàííàÿ ñ àðêàäû íàøà ëþáèìàÿ Super Gem Fighter
Mini Mix (èçâåñòíàÿ êîíñîëüùèêàì êàê Pocket Fighters)!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Creative Assembly
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

http://www.totalwar.com/community/medieval2.htm 

CC reative AAssembly ííå ññèäèò
ñëîæà ððóêè, ïïîêà êêîíêóðåí-
òû ããîòîâÿòñÿ ââîíçèòü îîñò-

ðûå ççóáû ââ ííåæíóþ ïïëîòü RRome:
Total WWar. ÊÊîìïàíèÿ ççàäóìàëà ííî-
âûé êêðåñòîâûé ïïîõîä ççà ññåðäöàìè
ïîêëîííèêîâ �� MMedieval 22: TTotal
War. ÏÏî òòó ññòîðîíó ýýêðàíà îîïÿòü
ïðàâèò ääðåìó÷åå ññðåäíåâåêîâüå,
íà õõîëìèñòûõ ððàâíèíàõ ÅÅâðîïû
êèïÿò ììåæäîóñîáíûå ââîéíû, àà òòû-
ñÿ÷è ððûöàðåé ííåñóò ññâåò ííà êêîí÷è-
êàõ ññâåðêàþùèõ ììå÷åé. 
Èãðà îõâàòûâàåò ýïîõó ñ 1080 ïî
1530 ãîä. Ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè
íàâñòðå÷ó íåòåðïåëèâîé íàòóðå èã-
ðîêîâ: òåïåðü çà ïÿòü âåêîâ ìû ñìî-
æåì íå òîëüêî ïîêîðèòü Åâðîïó, íî
è ðàñïðîñòðàíèòü ñâîå ìîãóùåñòâî
íà èíäåéñêèå ïëåìåíà Àìåðèêè. 
Äèçàéíåðû â êîðíå ïåðåñìîòðåëè îò-
íîøåíèå ê ïðîñòûì ñîëäàòàì: ìàíå-

êåíîâ â àðìèþ áîëüøå íå áåðóò. Ó âî-
èíîâ áóäóò ðàçíûå ëèöà è áîãàòî óê-
ðàøåííûå ãåðàëüäè÷åñêèìè ñèìâîëà-
ìè äîñïåõè. Âïðî÷åì, ïðèäàòü èíäè-
âèäóàëüíîñòü êàæäîìó ðûöàðþ âñå
ðàâíî íå ïîëó÷èòñÿ, âåäü íàì îáåùà-
þò ñðàæåíèÿ ñ ó÷àñòèåì äåñÿòè òûñÿ÷
áîéöîâ îäíîâðåìåííî. Âìåñòå ñ àðìè-
ÿìè âûðîñëè è ïîñåëåíèÿ. Â âèðòóàëü-
íîé Åâðîïå âñòðå÷àþòñÿ êàê íåáîëü-
øèå äåðåâóøêè, òàê è öåëûå ãîðîäà,
çàíèìàþùèå ñîëèäíóþ ÷àñòü êàðòû.
Åñòåñòâåííî, èõ ìîæíî è íóæíî øòóð-
ìîâàòü, èñïîëüçóÿ âñå ìíîãîîáðàçèå
îñàäíîé ìàøèíåðèè òîé ïîðû.
Åñëè ìåðèòü ñèêâåë öèôðàìè, êàðòè-
íà ñêëàäûâàåòñÿ ìíîãîîáåùàþùàÿ:
áîëåå äâóõñîò ïÿòèäåñÿòè óíèêàëü-
íûõ þíèòîâ è äâàäöàòè ãîñóäàðñòâ
íàéäóò ñâîå îòðàæåíèå â èãðå. Æäåì
ñî ñïîêîéíûì ñåðäöåì: ó Creative
Assembly íàâåðíÿêà âñå ïîëó÷èòñÿ.

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru

«ÊÀÇÀÊÈ II: ÁÈÒÂÀ ÇÀ ÅÂÐÎÏÓ»
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GSC World Publishing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GSC Game World
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 7
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2006 ãîäà

http://www.cossacks2.ru 

ÂÂíåäàëåêîì èè ññâåòëîì ááóäó-
ùåì ííàñ ïïîäæèäàåò aadd-oon êê
èãðå ««Êàçàêè 22: ÍÍàïîëåîíî-

âñêèå ÂÂîéíû». ÏÏî óóòâåðæäåíèþ ððàç-
ðàáîò÷èêîâ èèç GGSC GGame WWorld,
ïðèíÿòü óó÷àñòèå ââ ááèòâå ççà ÅÅâðîïó
âñå ææåëàþùèå ññìîãóò óóæå ââ òòðåòü-
åì êêâàðòàëå ýýòîãî ããîäà. ÊÊ ïïðèñóò-
ñòâîâàâøèì ââ îîñíîâíîé èèãðå ääåðæà-
âàì ((Ôðàíöèÿ, ÁÁðèòàíèÿ, ÀÀâñòðèÿ,
Ðîññèÿ, ÏÏðóññèÿ, ÅÅãèïåò) ääîáàâëåíû
òðè îîáùåñòâåííî-ïïîëèòè÷åñêèõ
ôîðìàöèè: ÈÈñïàíèÿ, ÃÃåðöîãñòâî
Âàðøàâñêîå èè ÐÐåéíñêèé ññîþç.
Ïîìèìî îáÿçàòåëüíûõ (è èñòîðè÷åñêè
óìåñòíûõ) îñîáûõ íàáîðîâ âîéñê è
çäàíèé â îäèíî÷íîì ðåæèìå âñå 
«íîâè÷êè» ïîëó÷èëè ïî êàìïàíèè.
Êðîìå òîãî, ïðèñóòñòâóåò ÷åòâåðòàÿ
äîáàâëåííàÿ êàìïàíèÿ. Åå äåéñòâèå
ïðîòåêàåò â êîíöå íàïîëåîíîâñêèõ
âîéí è ðàññêàçûâàåò î âîçâðàùåíèè

Íàïîëåîíà èç ññûëêè è áèòâå ïðè
Âàòåðëîî.Íîâîïðèáûâøèì âûäåëèëè
12 ñåêòîðîâ íà îíëàéí-êàðòå Åâðîïû,
ãäå ëþáèòåëè ñåòåâûõ ïîáîèù âåäóò
ñâîå ãîñóäàðñòâî ê ìèðîâîìó ãîñïîä-
ñòâó.Äðóãàÿ âàæíàÿ äëÿ ñåòåâîé èãðû
äîðàáîòêà � ðàñøèðåííûé íàáîð âîç-
ìîæíîñòåé êîíôèãóðèðîâàíèÿ ãðàôè-
êè, ïîçâîëÿþùèé èãðå èäòè áåç çà-
äåðæåê äàæå íà ñòàðûõ êîìïüþòå-
ðàõ.Còàðîæèëàì ñåðèè íå äîñòàëîñü
íè ñâåæèõ êàìïàíèé, íè äîïîëíè-
òåëüíûõ âèäîâ âîéñê. Íî â çàáîòå 
î ïîääåðæàíèè áàëàíñà ðàçðàáîò÷è-
êè ïîäïðàâèëè ÒÒÕ ìíîãèõ âîéñê è
îáó÷èëè èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò
íîâûì òðþêàì. Òàê ÷òî ïîêëîííèêàì
ðóññêèõ è ôðàíöóçîâ ïðèäåòñÿ äî-
âîëüñòâîâàòüñÿ äîáàâëåííûìè â ðå-
æèì «Ñðàæåíèÿ» òðåìÿ âåëèêèìè
áèòâàìè � ïðè Âàòåðëîî, Áîðîäèíñ-
êîé è «Áèòâîé Íàðîäîâ».

Morifen verybigbox@yandex.ru

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ ÒÒÅÊÑÒÓÐ ÍÍÀ ÌÌÎÄÅËßÕ ÓÓÑÏÅØÍÎ
ÁÎÐÈÒÑß ÑÑ ««ÑÎËÄÀÒÀÌÈ-ÊÊËÎÍÀÌÈ».

ÎÒÐßÄ ÒÒÀÈÍÑÒÂÅÍÍÛÕ ÊÊÎÍÍÛÕ
KRAKUSE�ÎÂ ÇÇÀÕÎÄÈÒ ÑÑ ÔÔËÀÍÃÀ.
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FINAL FANTASY XI: TREASURES OF AHT URHGAN

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 20 àïðåëÿ 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playonline.com/ff11us/
ahturhgan/index.html

Ñìîæåò ëëè ääî-
ïîëíåíèå ïïðèâ-
ëå÷ü ííîâûõ ïïîä-
ïèñ÷èêîâ? 
Îòâåò óóæå ááëèçîê!

Íå êêîïàåìñÿ ïïîä
êàïîòîì, àà ïïðîêà-
÷èâàåì ââîäèòåëü-
ñêèå êêà÷åñòâà.

Evolution GT ýòî:

35 ëëèöåíçèðîâàííûõ ììîäåëåé
ìàøèí, ââ òòîì ÷÷èñëå ëëåãåíäàð-
íûå BBUGATTI EEB110 èè PPAGANI
ZONDA;
28 èèçâåñòíûõ ããîíî÷íûõ òòðàññ
(òàêèõ êêàê ÕÕîêêåíõàéì);
ýôôåêò ççàìåäëåíèÿ ââðåìåíè èè
äðóãèå ññïåöèàëüíûå ââîçìîæ-
íîñòè.

Final Fantasy XI: 
Treasures of Aht Urhgan ýòî:

äîëãîæäàííûå ïïðîôåññèè, ââ òòîì
÷èñëå ÑÑèíèé ììàã èè ÊÊîðñàð;
íîâûå òòåððèòîðèè èè ììîíñòðû;
âåðíîñòü òòðàäèöèÿì, ääóõó èè
áóêâå îîðèãèíàëà.

EVOLUTION GT

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Milestone
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.blackbeangames.com



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Creative Assembly  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.totalwar.com/community/medieval2.htm

ÃÀËÅÐÅß 

Áëåñòÿùèé TTBS
ñíàðóæè, ââêóñíûé
RTS ââíóòðè.
Äîñòîéíîå ïïðî-
äîëæåíèå ññåðèè
Total WWar.

Medieval 2: Total War ýòî:

ìàñøòàáíûå ááèòâû ññ óó÷àñòèåì
òûñÿ÷ ññîëäàò;
íåïîõîæèå ääðóã ííà ääðóãà
áîéöû îîäíîãî îîòðÿäà;
öåëàÿ îîõàïêà ññâåæèõ ââèçóàëüíûõ
ýôôåêòîâ.

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR
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Òèõîé ñàïîé Midway äîäåëûâàåò òðåòüþ ÷àñòü îá-
íîâëåííîãî ñåðèàëà SpyHunter. Äëÿ ñîçäàíèÿ îáðà-
çà ãëàâíîãî ãåðîÿ ïðÿìèêîì èç Ãîëëèâóäà â ñðî÷-
íîì ïîðÿäêå âûïèñàí Äóýéí «Ñêàëà» Äæîíñîí!

Â ýòî òðóäíî ïîâåðèòü, íî «Killzone íà
PSP» äàæå è íå ïûòàåòñÿ äåðæàòüñÿ
æàíðîâûõ êîðíåé. Ñìîòðèòå ñàìè!

KILLZONE: LIBERATION

SPYHUNTER: NOWHERE TO RUN

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Guerilla Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.guerrilla-games.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.midway.com

RUMBLE ROSES XX

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: fighting
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Yuke's
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 28 ìàðòà 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/gameinfo.php?id=163

«Ïåðâûé è åäèíñòâåííûé æåíñêèé ðåñëèíã äëÿ Xbox 360» óæå
âïëîòíóþ ïðèáëèçèëñÿ ê ïîñëåäíåé ñòàäèè îæèäàíèÿ: âîò-âîò
àìåðèêàíñêèå ãåéìåðû (à íåñêîëüêî äíåé ñïóñòÿ � è ÿïîíñêèå)
ïîáüþò ñâîè êîïèëêè è âïðèïðûæêó ïîáåãóò â ìàãàçèí. Âåäü
Rumble Roses XX ýòî âàì íå Dead or Alive, òóò íå òîëüêî óéìà ñîá-
ëàçíèòåëüíûõ òåòîê, íî è ìîùíåéøèé ðåæèì íàñòðîéêè âíåø-
íîñòè. Âàì êàêàÿ íðàâèòñÿ ãðóäü? Ìóñêóëàòóðà? Âûáèðàéòå ïðè-
÷åñêó! Íàðÿäèòü ïîä ñëóæàíêó èëè ïîä ÿïîíñêóþ øêîëüíèöó?
Êðîëè÷üè óøêè áðàòü áóäåòå? Íå çàáóäüòå çàãëÿíóòü íà íàø DVD!





0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Äëÿ ìåíÿ ãåéìäåâ îòêðûëñÿ â 1999 ãîäó,
êîãäà ÿ ñåðüåçíî óâëåêñÿ «Èë-2». Î÷åíü
òîãäà õîòåëîñü äîïîëíèòü è óëó÷øèòü
èãðó ñâîèìè ìîäåëÿìè. Íà òîò ìîìåíò ó
ìåíÿ óæå áûë øåñòèëåòíèé îïûò ðàáîòû
â ìîäåëèðîâàíèè. ×åðåç íåêîòîðîå âðå-
ìÿ, ïîëó÷èâ ðàáîòó â GSC, ÿ îêóíóëñÿ â
«èãðîñòðîé» ñ ãîëîâîé. Êàêîå ýòî áûëî
íåîïèñóåìîå ÷óâñòâî, ÷òî òû ìîæåøü
÷òî-òî ñäåëàòü äëÿ ìèðà «Êàçàêîâ» ñâî-
èìè ðóêàìè. È ýòî ÷óâñòâî íå ïîêèäàåò
ìåíÿ è ñåé÷àñ. 
Ïîñëå çàïóñêà ïðîåêòà «Êîìáàò» ÿ
óâèäåë äðóãóþ ñòîðîíó ãåéìäåâà. Ñî-
áèðàÿ êîìàíäó ïðîôåññèîíàëîâ, êîòî-
ðàÿ êàæäûé äåíü ñîçäàåò íåïîâòîðè-
ìûé ìèð, ãäå îæèâàþò ñîëäàòû, òåõ-
íèêà è àðõèòåêòóðà, òû íà÷èíàåøü ïî-
íèìàòü � âîò îíî, ñ÷àñòüå! Êîãäà âè-
äèøü ãëàçà ëþäåé, èãðàþùèõ â òâîé
ïðîåêò, êàê îíè ïåðåæèâàþò ñâîè ïî-
ðàæåíèÿ è ðàäóþòñÿ êàæäîé óäà÷å,
íà÷èíàåøü ïîíèìàòü, ÷òî âðåìÿ ïîò-
ðà÷åíî íå çðÿ. Ðàäè ýòîãî íå òîëüêî
ìîæíî, íî è íóæíî ñîçäàâàòü èãðû,
êîòîðûå ïðèíîñÿò ðàäîñòü ëþäÿì.
Ñîçäàâàòü íå ïðîñòî ïðîãðàììû, à
«æèâûå» ìèðû, ïîìåùàþùèå ÷åëîâå-

êà â òå ñèòóàöèè, êîòîðûõ îí ëèøåí â
ïîâñåäíåâíîé æèçíè. Èãðû, êîòîðûå
ðàñêðûâàþò ïîòåíöèàë ÷åëîâåêà, ïðî-
âîöèðóþò åãî ðàçâèòèå. Âîò ãëàâíàÿ
çàäà÷à èãð è òåõ, êòî èõ äåëàåò. 
Íî ìîãóò áûòü è äðóãèå èãðû, ñîäåðæà-
ùèå æåñòîêîñòü è íàñèëèå è íè÷åãî êðî-
ìå. Îíè, íà ìîé âçãëÿä, ãóáÿò ÷åëîâåêà,
ñîçäàâàÿ ìèð «òåìíîé» âèðòóàëüíîé ðå-
àëüíîñòè, èç êîòîðîãî èãðîêó ïîòîì
òðóäíî âûáðàòüñÿ. Îíè ñïîñîáíû ëî-
ìàòü ïñèõèêó ÷åëîâåêà, çàñòàâëÿÿ åãî
äåëàòü â æèçíè îïðîìåò÷èâûå ïîñòóïêè.
Ïîýòîìó, íà÷èíàÿ íîâûé ïðîåêò, âñåãäà
çàäóìûâàåøüñÿ, à ÷òî ìîæåò äàòü îí
ïðîñòîìó èãðîêó. È åñëè îí íå ïðèíåñåò
íè÷åãî õîðîøåãî, ó íàñ íà íåì ñðàçó
ñòàâèòñÿ æèðíûé êðåñò. 
Îäíè èùóò â èãðàõ îòäóøèíó, ÷òîáû
õîòü íåíàäîëãî çàáûòü î ðåàëüíîñòè.
Äðóãèå, íàîáîðîò, õîòÿò ðåàëèçìà è ÷èñ-
òîãî ýêñòðèìà. Ïîòîìó ìû ñåé÷àñ è âè-
äèì òàê ìíîãî íàïðàâëåíèé è æàíðîâ.
Ñîçäàâàòü èãðû � îãðîìíîå óäîâîëü-
ñòâèå, çà êîòîðîå åùå è õîðîøî ïëàòÿò.
Äëÿ ìåíÿ ëè÷íî ïðîñòî ñ÷àñòüå, ÷òî ÿ
ìîãó ñîâìåùàòü â ñâîåé ðàáîòå âñå ýòè
âîçìîæíîñòè.

ÖÈÒÀÒÀ:

Îíè, ííà ììîé ââçãëÿä, ããóáÿò ÷÷åëîâåêà, ññîçäàâàÿ ììèð ««òåìíîé»
âèðòóàëüíîé ððåàëüíîñòè, èèç êêîòîðîãî èèãðîêó ïïîòîì òòðóäíî
âûáðàòüñÿ.

Àíäðåé Åñüêîâ

ÊÎÌÏÀÍÈß:
GGFFII UUAA

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÃÃååííååððààëëüüííûûéé ääèèððååêêòòîîðð

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
««ÊÊààççààêêèè IIII:: ÍÍààïïîîëëååîîííîîââññêêèèåå
ââîîééííûû»»,, ««ÊÊîîììááààòò»»

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
««ÈÈëë-22:: ØØòòóóððììîîââèèêê»»

ÕÎÁÁÈ:
ÀÀééêêèèääîî

Íåñêîëüêî ëåò íàçàä
ãëàâíûì êðèòåðèåì ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè áûëî
«÷òîáû êâàêà íå òîðìî-
çèëà». Ïîõîæå, CryTek
î÷åíü õî÷åò çàïîëó÷èòü
ëàâðû ID Software, ñòàâ
âåäóùåé êîìïàíèåé â
îáëàñòè ðàçâèòèÿ êîìïü-
þòåðíîé òåõíèêè. Òðåé-
ëåð ñ äåìîíñòðàöèåé èõ
íîâîãî äâèæêà Crysis
âïå÷àòëÿåò. Ñèêâåëó
FarCry ïîõîæå ïî ñèëàì
ñòàòü íîâûì ýòàëîíîì.

ÌÑ.Áóëîõîâ mk2
hate008@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌààññòòååðð ààïïòòààééììàà
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

UUFFOO:: ÂÂîîççììååççääèèåå
GGuuiillttyy GGeeaarr XXXX##RReellooaadd

Òî, ÷òî Konami äåëàåò ñ
MGS, î÷åíü îãîð÷èòåëüíî.
Öèôðîâîé êîìèêñ íà PSP
â ñòèëå «ðàçìûòûå ïÿòíà
ñòðåëÿþò äðóã â äðóãà»,
äèñê ñ èñòîðèåé Metal
Gear Saga äëÿ îôîðìëÿþ-
ùèõ çàêàç íà Subsistence...
ß ñîãëàñåí íà îòäåëüíûé
ñåðèàë Ac!d íà PSP, íî çà-
÷åì æå çàâàëèâàòü íàñ
öèôðîâîé ôèãíåé, êîòî-
ðóþ ñàì Êîäçèìà êëåéìèë
â MGS2? Íàâåðíîå, ìíîãî
äåíåã õîòÿò.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ññóóïïååððççîîííòò
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

VViirrttuuaa FFiigghhtteerr 44:: EEvvoolluuttiioonn
AAuuttoo AAssssaauulltt

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Call of Duty 2
2 World of Warcraft
3 Guild Wars
4 Civilization IV
5 Quake 4
6 UFO: Aftershock
7 GT Legends
8 Ìàãèÿ Êðîâè
9 The Movies
10 Prince of Persia: The Two Thrones

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Shadow of the Colossus PS2, GC, Xbox
2 GTA: Liberty City Stories PSP
3 Pursuit Force PSP
4 Gun PS2, GC, Xbox, X360
5 Prince of Persia: The Two Thrones PS2, GC, Xbox
6 SSX on Tour PS2, GC, Xbox, PSP
7 Dragon Quest VIII PS2
8 Call of Cthulhu: DCotE Xbox
9 Soul Calibur III PS2
10 Resident Evil 4 PS2, GC

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÍÍååôôîîððììààëëüüííîîåå ïïððîîääîîëëææååííèèåå IICCOO ããååééììååððûû ææääààëëèè
ääîîëëããîî,, èè ââ èèòòîîããåå ïïîîëëóó÷÷èèëëèè èèããððóó,, ññîîââååððøøååííííîî ííèè ííàà ÷÷òòîî
ííåå ïïîîõõîîææóóþþ.. ÍÍàà êêààææääîîìì óóððîîââííåå ííèè÷÷ååããîî ëëèèøøííååããîî ��
òòîîëëüüêêîî ÃÃååððîîéé èè ïïððîîòòèèââîîññòòîîÿÿùùèèéé ååììóó ÊÊîîëëîîññññ..

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÑÍÀ÷ÀËÀ ÊÎËÎÑÑÀ ÍÀÄÎ ÈÇÓ÷ÈÒÜ � ÏÎÍßÒÜ, Â

ÊÀÊÎÌ ÌÅÑÒÅ ÍÀ ÍÅÃÎ ÌÎÆÍÎ ÇÀÁÐÀÒÜÑß. ÇÀ-

ÒÅÌ ÎÒÏÐÀÂÈÒÜÑß Â ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈÅ ÏÎ ÃÈÃÀÍ-

ÒÑÊÎÌÓ ÌÎÍÑÒÐÓ Â ÏÎÈÑÊÀÕ ÌÅÑÒÀ, ÃÄÅ ÅÃÎ

ÒÎËÑÒÓÞ ØÊÓÐÓ ÌÎÆÍÎ ÏÐÎÁÈÒÜ�

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎ, ÊÀÊ ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒÛ ÑÌÎÃËÈ ÍÀ

PLAYSTATION 2 ÑÎÇÄÀÒÜ ÄÂÈÆÎÊ, Â ÐÅÀËÜÍÎÌ

ÂÐÅÌÅÍÈ ÐÀÁÎÒÀÞÙÈÉ Ñ ÒÓØÀÌÈ ÊÎËÎÑÑÎÂ. 

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÏÐÈ ÂÑÅÉ ÑÂÎÅÉ ÃÅÍÈÀËÜÍÎÑÒÈ, SHADOW OF

THE COLOSSUS � ÈÃÐÀ ÍÈØÅÂÀß.

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ
Àëèê aka Jmur
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ííåå îîïïððååääååëëååíí
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

ííåå îîïïððååääååëëååííîî

Êîãäà-òî ìíå äàæå âî
ñíå íå ìîãëî ïðèâèäåòü-
ñÿ, ÷òî ñóùåñòâóåò íà
ñâåòå òàêàÿ ïðîôåññèÿ �
â èãðû èãðàòü. È ïîëó-
÷àòü çà ýòî íåïëîõèå
äåíüãè. ß ãîâîðþ íå î
ðåäàêòîðàõ èëè àâòîðàõ.
Ïðîñòî òåïåðü â ðåäàê-
öèè åñòü ÷åëîâåê, êîòî-
ðûé ñ óòðà äî âå÷åðà
ïðîõîäèò ñâåæèå èãðû è
ïîëó÷àåò çà ýòî çàðïëà-
òó. ß íà íåãî ñìîòðþ è
çàâèäóþ. Íó, íåìíîæêî.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐîîááîîòò-óóááèèééööàà
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

AAddvvaannccee WWaarrss:: DDuuaall SSttrriikkee ((DDSS))

Çîíò ñ÷èòàåò, ÷òî âñå
CRPG íà îñíîâå D&D
íà÷èíàþòñÿ â òàâåðíå è
ïðîõîäÿò â ïîäçåìåëüÿõ.
À ïîêà îí óïîðñòâóåò â
ñâîåì íåâåæåñòâå, áðà-
âàÿ êîìàíäà óñïåëà ïî-
áåäèòü Ñàðåâîêà è îòï-
ðàâèòüñÿ â áàøíþ Äóð-
ëàãà. ×òî îãîð÷àåò,
ðåéíäæåð/êëåðèê íàáèë
ãîðàçäî áîëüøå ôðàãîâ,
÷åì ëþáèìûé ïàëàäèí,
âñå áëàãîäàðÿ äâóì áó-
ëàâàì îäíîâðåìåííî.

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏààëëààääèèíí 99-ããîî óóððîîââííÿÿ
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

BBaalldduurr��ss GGaattee TTrriillooggyy

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÖÖååííèèòòååëëüü ææååííññêêîîããîî ââîîêêààëëàà
ÑÅÉ×ÀÑ ÑËÓØÀÅÒ:

PPrreettttyy GGiirrllss MMaakkee GGrraavveess
FFllyylleeaaff
ÀÀëëååôô

Ïîêà Konami ìå÷òàåò ñðó-
áèòü åùå íåìíîæå÷êî
áàáëà ñ «Ìåòàë Ãèðà» è
ïëàíèðóåò çàïóñê âèäåî-
êîìèêñà íà UMD, íà îôè-
öèàëüíîì ñàéòå Pursuit
Force ïîäîáíàÿ øòóêà ïî-
ÿâèëàñü äëÿ ñîâåðøåííî
áåñïëàòíîãî ñêà÷èâàíèÿ.
Êîíå÷íî, è.î. âñòóïèòåëü-
íîãî âèäåîðîëèêà èäåò
âñåãî 10 ìèíóò è íå áëå-
ùåò íåçåìíûìè êðàñîòà-
ìè, íî, ñîãëàñèòåñü, ýòî
êóäà ïðèÿòíåå è ÷åñòíåå.

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇîîììááèè èèçç îîôôèèññàà
ÍÅÊÎÃÄÀ ÈÃÐÀÒÜ Â:

PPuurrssuuiitt FFoorrccee
RReessiiddeenntt EEvviill 44
SSttuubbbbzz tthhee ZZoommbbiiee

Âîò óæå âòîðàÿ RPG íà
PSP îñòàâëÿåò ùåìÿùåå
÷óâñòâî íåñïðàâåäëèâîñ-
òè. Âðîäå áû è ãðàôèêà
çàáàâíàÿ, � íó êàê æå, ðè-
ñîâàííûå ñïðàéòû! � è
äèàëîãè ñìåøíûå, ðàç-
áàâëÿþò ïðèâû÷íûå ñþ-
æåòû. À âîò áîåâàÿ ñèñòå-
ìà ïðîñòà äî íåâîçìîæ-
íîñòè. Äëÿ ìåòðî � ñàìîå
òî, íî âñå æå � ãäå òå èã-
ðû, êîòîðûå ïîëíîñòüþ
çàäåéñòâóþò ðåñóðñû
êîíñîëè? 

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
Îòâàæíûé èèññëåäîâàòåëü
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

LLeeggeenndd ooff HHeerrooeess 
1100..000000 BBuulllleettss 

Shadow of the Colossus ñòð. 124

- Äîèãðàëèñü? 
- Ñìîòðÿ âî ÷òî è ñ êåì.
- Ñìîòðèòå?
- Òåëåâèçîð? Áûâàåò.
- À åñëè íå ñìîòðåòü?
- ×òî?
- Íå ÷òî, à êòî.
- Êòî çäåñü?
- Ñåé÷àñ íèêîãî.
- À êòî-íèáóäü ïðèäåò?
- Ñìîòðÿ êóäà è çà÷åì.
- Ñìîòðèòå?
- Ïåðåñìàòðèâàþ.
- Ñ ñàìîãî íà÷àëà?
- Äà. Ñåéâîâ íåò.

Îêèíóë òóò âçãëÿäîì
ñâîþ êîëëåêöèþ æåíñêî-
ãî ðîê-âîêàëà è îñòàëñÿ
åþ äîâîëåí. Ñ ìèðà ïî
íèòêå ñîáðàíû äåñÿòêè
ðàçíîîáðàçíûõ ãðóïï,
èãðàþùèõ âñå ÷òî óãîä-
íî, îò «Èíäè» äî «Õàðä-
êîðà». Äåâóøêè ïîþò íà
âñå ëàäû: àëüò, ñîïðàíî,
òåíîð. À áûâàåò, è äèêè-
ìè âîïëÿìè è ãðîóëîì
ëþáÿò ïîçàáàâèòü íàðîä.
Íàì æå îñòàåòñÿ ôàíà-
òåòü è ïðåêëîíÿòüñÿ.
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Êàê ÿÿ èè ïïðåäñêàçûâàë ââ ññâîå ââðåìÿ, ïïîÿâèëñÿ ííîâûé ôôèëüì îî ÊÊèíã-ÊÊîíãå, òòóò ææå ââûøëà èèãðà ïïî ííåìó, èè ããäå-òòî ââ
îáîçðèìîì ááóäóùåì ììàÿ÷èò ííîâàÿ ññåðèÿ RRampage. ÍÍå ççíàþ, ÷÷åì ííàñ óóäèâÿò ððàçðàáîò÷èêè èèç MMidway, ííî èèãðà PPeter
Jackson�s KKing KKong óóæå ïïîòðÿñëà ììåíÿ ääî ããëóáèíû ääóøè. ÐÐàçóìååòñÿ, ýýòî ííå ïïåðâûé ññëó÷àé, êêîãäà ïïðèìàò ññòàíîâèò-
ñÿ ããåðîåì èèãðû, ííî òòîëüêî ïïîëíàÿ òòðåõìåðíîñòü ññìîãëà îîêîí÷àòåëüíî ââûÿâèòü ïïðîáëåìû, ââîçíèêàþùèå, êêîãäà òòåìà
«íå ððèôìóåòñÿ» ññ ããåéìïëååì.

ÁÀÐÁÈ ÏÐÎÒÈÂ ÊÈÍÃ-ÊÎÍÃÀ

ÒÒ àê è ïðåäñòàâëÿåøü ñåáå,
êàê ïðåçèäåíò Ubisoft âûçû-
âàåò íà êîâåð äèçàéíåðà 

Ìèøåëÿ Àíñåëÿ: «Ìèøåëü, òâîÿ
ïîñëåäíÿÿ èãðà ïðîâàëèëàñü, íî
ëþäÿì íðàâèòñÿ Ðýéìåí, ïîýòîìó
òû áóäåøü äåëàòü èãðó ïðî�
ÊÈÍÃ-ÊÎÍÃÀ!» � «Íî ÿ� ÿ ñîáè-
ðàëñÿ çàíÿòüñÿ Beyond Good & 
Evil 2�» � «Ïîâèíóéñÿ! Ñ Universal
óæå âñå îãîâîðåíî!» � «Ñëóøàþñü,
ãîñïîäèí!» Â ñöåíàõ «çà Êîíãà»
ëåãêî óâèäåòü êëàññè÷åñêèå àíñå-
ëåâñêèå ìîòèâû, íî âûãëÿäÿò îíè
ñìåøíî è íåóìåñòíî. Íàñ íå óäèâ-
ëÿëè åãî àêðîáàòè÷åñêèå ýêçåðñè-
ñû Ðýéìåíà, ïîòîìó ÷òî îí âîîáùå
áûë ñòðàííûì ñóùåñòâîì, îòâåòîì
íà äåòñêóþ çàãàäêó: «Áåç ðóê, áåç
íîã, à âîðîòà îòâîðÿåò».
Ñòîòîííàÿ ãîðèëëà � òîæå, áåçóñ-
ëîâíî, ñòðàííîå ñóùåñòâî, íî ñîâ-
ñåì èíîãî ðîäà. Ïîýòîìó î÷åíü çà-
áàâíî âèäåòü, ÷òî îãðîìíûé Êîíã
âåäåò ñåáÿ â òî÷íîñòè, êàê ìàëåíü-
êèé íîñàòûé Ðýéìàí. Èëè êàê ïðèíö
Ïåðñèè � ïåðåïðûãèâàåò ñ áàëêè íà
áàëêó, áåæèò ïî ñòåíêå, ïðèçåìëÿåò-
ñÿ íà ïëàòôîðìå ñ âðàãàìè, çðå-
ëèùíî ëóïèò âðàãîâ (ñ îáÿçàòåëü-
íûì äîáèâàíèåì), à çàòåì ó÷àñòâóåò
â ñêðèïòîâîé ñöåíå, æèâîïèñóþùåé
åãî âçàèìîîòíîøåíèÿ ñ äåâóøêîé.
Âîò îíà, îñíîâîïîëàãàþùàÿ ïðîáëå-
ìà èãð ïî ôèëüìàì è ïî ëèöåíçèè
âîîáùå: åñòü ñþæåò, åñòü ãåðîè, êà-
êèå-òî îòëè÷èòåëüíûå ÷åðòû áðåí-
äà. È èç ýòîãî íàäî êàêèì-òî îáðà-
çîì âûòÿíóòü íåñêîëüêî ÷àñîâ
ãåéìïëåÿ, ïðè÷åì â ðàìêàõ ñóùåñò-
âóþùèõ èãðîâûõ æàíðîâ. ×òîáû äà-
ëåêî íå õîäèòü, âîçüìåì íåäàâíèå
«Õðîíèêè Íàðíèè». Íå çíàþ óæ,
íàñêîëüêî èñêàçèëè èäåè Êëàéâà
Ëüþèñà ñîçäàòåëè ôèëüìà, íî óâå-
ðåí, ÷òî åãî ìîðàëü íå ñâîäèòñÿ ê
ôîðìóëå: «Âñòðåòèâ íà ïóòè ïðåïÿò-
ñòâèå, øâûðíè â íåãî òåì, êòî òåáÿ
ìëàäøå». Äëÿ òåõ, êòî íå èãðàë: â
èãðå åñòü ýïèçîä, ãäå Ñüþçàí ñ ðàç-
ãîíó ðàçáèâàåò ñâîåé ñåñòðîé ëåäÿ-

íîé çàòîð. Â äâà ïðèåìà. Òàêîãî 
öèíèçìà íåò äàæå â ñåðèè Postal. 
À âåäü ôîðìàëüíî ýòî ðàçâèòèå
ïðèíöèïîâ ñîâìåñòíîé èãðû, èñ-
ïîëüçîâàííûõ â LEGO Star Wars.
Òîëüêî âîò ìåñòî èì â òàêîì âèäå
ðàçâå ÷òî â LEGO Star Wars 2. Ëåãî-
×óáàêêà, îòáèâàþùèéñÿ îò âðàãîâ
æåëåçíûì òåëüöåì ëåãî-C3PO, �
ýòî ñìåøíî. Íî Ïèòåð, êðóòÿùèé çà
íîãè Ýäìóíäà, çàñòàâëÿåò óñîìíèòü-
ñÿ â ïñèõè÷åñêîì çäîðîâüå òåõ, êòî
ðàçðàáàòûâàë ýòó ôè÷ó, è òåõ, êòî
åå óòâåðæäàë, à òàêæå áåñïîêîèòüñÿ
çà ãîëîâû èãðîêîâ, à îñîáåííî � 
èõ ìëàäøèõ áðàòüåâ. Äà, íàì î÷åíü
ïîíðàâèëîñü ñîáèðàòü çàêëåïêè â
LEGO Star Wars, íî ýòî íå çíà÷èò,
÷òî òåïåðü ìû äîëæíû ñîáèðàòü ìî-
íåòêè, óïðàâëÿÿ êâàðòåòîì áóäóùèõ
íàðíèéñêèõ êîðîëåé. Â êíèãå íå áû-
ëî íèêàêèõ ìîíåòîê. Â ôèëüìå òîæå
íå áûëî íèêàêèõ ìîíåòîê. Íå áûëî
íèêàêèõ ñóïåðïðèåìîâ ñ íàçâàíèÿ-
ìè âðîäå «Ëüâèíûé ðûê», ïîêóïàå-
ìûõ çà ýòè ñàìûå ìîíåòêè. 
Ðàçâèòèå ïåðñîíàæåé «Õðîíèê Íàð-
íèè» � ýòî íå ïðîêà÷êà, à, ïðåæäå
âñåãî, íðàâñòâåííûé ðîñò. Õîðîøàÿ
èãðà ïî ìîòèâàì «Õðîíèê» äîëæíà,
ïðåæäå âñåãî, ñòàâèòü èãðîêà ïåðåä
ìîðàëüíûì âûáîðîì, à íå ïåðåä
òîëïîé ãóìàíîèäíûõ ñâèíåé, æäó-
ùèõ, ÷òîáû èõ ïîðóáèëè íà ôàðø.
Ìû íå ïðîòèâ ðóáêè ñâèíåé, íî íå
íàäî áûëî ïðèïëåòàòü ñþäà Ëüþèñà.
Ïðèìåð ãîðàçäî áîëåå áåðåæíîãî
îáðàùåíèÿ ñ èñõîäíûì ìàòåðèà-
ëîì � ñèìóëÿòîð êóêîëüíîãî ìî-
äåëüåðà «Barbie. Ïîêàç ìîä», òîæå,
ìåæäó ïðî÷èì, ñäåëàííûé ïî ëèöåí-
çèè. «Íàñòîÿùèå ãåéìåðû» â ëó÷-
øåì ñëó÷àå íàçûâàþò åãî ðàçâëå÷å-
íèåì äëÿ äåâ÷îíîê, à â õóäøåì �
âîîáùå çà èãðó íå ñ÷èòàþò. Ìåæäó
òåì «Ïîêàç ìîä» âûãîäíî âûäåëÿåò-
ñÿ íà ôîíå êàê øòàìïîâàííûõ ýêø-
íîâ, òàê è «ðàçâèâàþùèõ» ïðîåêòîâ
äëÿ äåòåé ïîäõîäîì ê ìîòèâàöèè èã-
ðîêà. Öåëü âèðòóàëüíîãî ìîäåëüå-
ðà � ïîäãîòîâèòü ýííîå êîëè÷åñòâî

êîëëåêöèé îäåæäû è ïðèäóìàòü äå-
ôèëå äëÿ êàæäîé èç íèõ. Ïî õîäó
èãðû âàì ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíî âñå
áîëüøåå êîëè÷åñòâî ôàñîíîâ, ðè-
ñóíêîâ òêàíè è àïïëèêàöèé, à òàêæå
âàðèàíòîâ îôîðìëåíèÿ ïîäèóìà. 
Â îòëè÷èå îò âûøåóïîìÿíóòûõ ýêø-
íîâ, ãäå âàì äîñòàòî÷íî íàæàòü íà
êíîïêó, ÷òîáû ãåðîé ìîùíî è êðàñè-
âî õðÿñòíóë ïî ìîçãàì ïðîòèâíèêó,
çäåñü îòäà÷à îò èãðû ïîëíîñòüþ ñî-
îòâåòñòâóåò òîìó, ñêîëüêî ñèë âû â
íåå âëîæèòå. Õîòèòå � çàëåéòå âñå
íàðÿäû ðîâíûì ÷åðíûì öâåòîì è óñò-
ðîéòå ïàíèõèäó ñâîåìó âîîáðàæå-
íèþ. Õîòèòå � ðàñêðàñüòå ñâàäåáíîå
ïëàòüå ïîä ôóòáîëüíîå ïîëå, íàäåíü-
òå íà ìàíåêåíùèöó êðîññîâêè è ïà-
ðèê ñ äðåäàìè, çàñòàâüòå åå äåëàòü
íà ïîäèóìå äâèæåíèÿ èç êóíã-ôó è
ðàäóéòåñü ñâîåé èçîáðåòàòåëüíîñòè. 
Èãðà íå áóäåò, êàê The Movies, 
ñóäèòü âàøó êîëëåêöèþ ïî íåêèì
îòñòðàíåííûì êðèòåðèÿì, íå èìåþ-
ùèì íè÷åãî îáùåãî ñ ðåàëüíîé ýñ-
òåòè÷åñêîé öåííîñòüþ, à ïðîñòî ïîõ-
âàëèò åå â ëþáîì ñëó÷àå è ïðåäëî-
æèò ñëåäóþùåå çàäàíèå. È òîëüêî
âû áóäåòå çíàòü, ÷òî ñîçäàëè ãåíè-
àëüíûé øåäåâð èëè íå äîòÿíóëè 
äî èäåàëà.
Ýêîíîìè÷åñêèé àñïåêò â èãðå îòñóò-
ñòâóåò, íî ýòî êàê ðàç ïîíÿòíî, åñëè
ìû âñïîìíèì, ÷òî íàøè ìàíåêåíùè-
öû íà ñàìîì äåëå � êóêëû (õîòÿ äëÿ
êóêîë àíèìèðîâàíû îíè ïðîñòî çà-
ìå÷àòåëüíî), çàðïëàòó èì ïëàòèòü
íå íàäî, è îäåæäà èõ, ñêîðåå âñåãî,
äåëàåòñÿ èç ñòàðûõ òðÿïî÷åê. Òîëü-
êî âîò òðÿïî÷åê ýòèõ ãîðàçäî áîëü-
øå, ÷åì ìîæíî íàéòè â îáû÷íîì êî-
ìîäå, è äëÿ ñîçäàíèÿ î÷åðåäíîé ìî-
äåëè íå íàäî ìó÷èòüñÿ ñ íèòêîé,
èãîëêîé è íîæíèöàìè. Õîòÿ, åñëè
ïîñòàðàòüñÿ, ëþáîé èç äèçàéíîâ,
ïðèäóìàííûõ âàìè â «Barbie. 
Ïîêàç ìîä», ìîæíî âîïëîòèòü â ðå-
àëüíîñòü � õîòü íà êóêîëüíîé, õîòü
íà «âçðîñëîé» îäåæäå. Ýòî âî ìíî-
ãî ðàç ïðîùå, äà è ïîëåçíåå, 
÷åì ó÷èòüñÿ áåãàòü ïî ñòåíàì.
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Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Íàâåðíîå, ââ ääåòñòâå ììíîãèå ííå ììîãëè ððåøèòü, êêàêîå ääîìàøíåå ææèâîòíîå ççàâåñòè �� êêîøå÷êó èèëè ññîáà÷êó. ÏÏîâçðîñ-
ëåâ, ííåêîòîðûå ññìîãëè õõîòÿ ááû ââ ññîáñòâåííîì ââîîáðàæåíèè ïïðèéòè êê êêîíñåíñóñó. ÒÒî ååñòü, ááóäó÷è ïïèñàòåëåì èèëè ääè-
çàéíåðîì, îîíè ììîãóò ññî÷èíèòü ççâåðþãó, ññî÷åòàþùóþ ââ ññåáå ïïóøèñòîñòü îîäíèõ, ççóáàñòîñòü ääðóãèõ èè ääàæå óóìåíèå ääû-
øàòü ïïîä ââîäîé êêàêèõ-ííèáóäü òòðåòüèõ.

ÊÐÎÊÎÄÈË ÃÅÍÀ È ÅÃÎ ×ÅÁÓÐÀÒÎÐ

××òî íè âîçüìè � ëèòåðàòóðó, 
êèíî èëè æå êîìïüþòåðíûå è
âèäåîèãðû � âåçäå åñòü áîå-

âèêè, ãäå ãåðîè ïðîòèâîñòîÿò ïîë÷è-
ùàì ìóòàíòîâ, ðàñïëîäèâøèõñÿ ïîñ-
ëå ÿäåðíîé âîéíû. Ïðè ýòîì, êàê ñà-
ìî ñîáîé ðàçóìåþùååñÿ, ñ÷èòàåòñÿ,
áóäòî çíàêîìûå íàì æèâûå ñóùåñòâà
èñ÷åçíóò íà Çåìëå âîâñå. Àâòîðû âî
âñåõ ïîäðîáíîñòÿõ îïèñûâàþò «êðû-
ñîêîòîâ», êîòîðûå íà äåëå «íå èìåþò
îòíîøåíèÿ íè ê êðûñàì, íè ê êîòàì».
Î÷åíü ïîïóëÿðíû õèùíûå ðàñòåíèÿ �
îò ãèãàíòñêèõ âàðèàíòîâ ìóõîëîâîê
äî áåãàþùèõ òóäà-ñþäà äåðåâüåâ.
Ïðè÷åì âñå ïîëó÷èâøèåñÿ ñóùåñòâà
ìàêñèìàëüíî íåïîõîæè íà îðèãèíà-
ëû, îò êîòîðûõ ÿêîáû ïðîèçîøëè.
Îäíîãî ëèøü øêîëüíîãî êóðñà áèîëî-
ãèè äîñòàòî÷íî, ÷òîáû èñòîðèè îá î÷å-
ðåäíûõ ñóïåð÷óäèùàõ íà÷èíàëè âûçû-
âàòü ñìåõ. Âî-ïåðâûõ, íóæíî ïðåêðàñíî
ïîíèìàòü, ÷òî ÿäåðíàÿ âîéíà íåñïîñîá-
íà ïðåâðàòèòü çäîðîâîå æèâîòíîå â ìó-
òàíòà ñ òðåìÿ íîãàìè è äåñÿòüþ ãîëîâà-
ìè; òàêèìè ìîãóò ñòàòü ëèøü åãî ïîòîì-
êè. Âî-âòîðûõ, ðîäèòüñÿ è âûæèòü ïî÷òè
íàâåðíÿêà ñìîãóò ëèøü ñóùåñòâà ñ íàè-
áîëåå ïðîñòûìè èçìåíåíèÿìè ÄÍÊ.
Êëàññè÷åñêèé âàðèàíò � èçìåíåíèå ðàç-
ìåðîâ. Ïîýòîìó, åñëè óâèäèòå â ëåñó ãè-
ãàíòñêèé áåëûé ãðèá � ñòîèò äîñòàòü èç
êàðìàíà ñ÷åò÷èê Ãåéãåðà. Äðóãèå ðàñï-
ðîñòðàíåííûå âàðèàíòû ìóòàöèé � èç-
ìåíåíèå êîëè÷åñòâà ïàëüöåâ èëè ñîñ-
êîâ. Îòíþäü íå ïîÿâëåíèå ðîãîâ è ùó-
ïàëåö. Ýòî åùå íå îçíà÷àåò, ÷òî ïîñëå
ÿäåðíîé âîéíû ÷åëîâå÷åñòâî ñðàçó ðàç-
äåëèòñÿ íà äâà âèäà ëþäåé � ÷åòûðåõ- 
è øåñòèïàëûõ. Ëþáîé ìóòàíò � «øòó÷-
íàÿ» ðàáîòà ïðèðîäû, è ïîÿâèâøèìñÿ ó
íåãî èçìåíåíèÿì åùå òîëüêî ïðåäñòîèò
çàêðåïèòüñÿ ó ïîòîìêîâ. È ýòî ïðèòîì,
÷òî íåðåäêî ìîäèôèêàöèè â ãåíàõ äåëà-
þò ñóùåñòâî áåñïëîäíûì. À åùå ÷àùå
ìóòàöèè íèêàê âíåøíå íå ïðîÿâëÿþòñÿ.
Íàïðèìåð, ïîñëå àâàðèè â ×åðíîáûëå,
êîíå÷íî, ïîÿâèëèñü è äâóõãîëîâûå
çìåè, è ãèãàíòñêèå ðàñòåíèÿ, íî â öåëîì
îáèòàþùèå â çîíå îò÷óæäåíèÿ æèâîò-
íûå âûãëÿäÿò íîðìàëüíî. Äà, èõ ãåíû
èñêîðåæåíû, îðãàíèçì ñëàá, è íà ïîÿâ-

ëåíèå ñîâåðøåííî çäîðîâûõ ïîòîìêîâ
ðàññ÷èòûâàòü ñòîèòü íåñêîðî, íî ÷óäè-
ùà ïî ëåñàì Óêðàèíû è Áåëîðóññèè íå
áðîäÿò. Êàáàíû êàê êàáàíû, âîëêè êàê
âîëêè. Áîëüíûå òîëüêî.
×òîáû ìóòàöèÿ ñòàëà óñòîé÷èâîé, íå-
îáõîäèìî, ÷òîáû îíà áûëà ïîëåçíîé
â ðàìêàõ êàêîé-ëèáî ýêîëîãè÷åñêîé
íèøè. Òî åñòü, äàâàëà íåêîòîðûå ïðå-
èìóùåñòâà æèâîòíîìó ïî ñðàâíåíèþ
ñ åãî íåèçìåíåííûìè áðàòüÿìè è
ñåñòðàìè. Ìîæíî ñêîëü óãîäíî äîëãî
êðèòèêîâàòü òåîðèþ ýâîëþöèè, íî âîò
åñòåñòâåííûé îòáîð íèêòî íå îòìå-
íÿë. Ïîýòîìó ëþáîé ÷óäîâèùíûé
ìîíñòð â ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîé ôàí-
òàñòèêå èìååò ïðàâî íà æèçíü, åñëè
îí ñóùåñòâóåò â åäèíñòâåííîì ýêçåì-
ïëÿðå. Êàê òîëüêî àâòîð íà÷èíàåò
ðàññêàçûâàòü î ñòðàøíûõ «æåâàëàõ»
ñ ãîëîâîé òèãðà, òðåìÿ õîáîòàìè è äå-
ñÿòüþ íîãàìè âî ìíîæåñòâåííîì ÷èñ-
ëå, îïèñûâàòü ðàçëè÷èÿ ìåæäó ñàì-
öàìè è ñàìêàìè, ïîâàäêè æèâîòíîãî,
òî îí âñòóïàåò íà çûáêóþ ïî÷âó íåíà-
ó÷íûõ âûäóìîê. Ñìåøíî âûãëÿäÿò è
ðàññóæäåíèÿ î ñôîðìèðîâàâøåìñÿ
âñåãî çà äåñÿòêè ëåò íîâîì æèâîòíîì
ìèðå, â êîòîðîì ïî÷åìó-òî õèùíèêîâ
ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì èõ ïîòåíöèàëü-
íûõ æåðòâ, à ñïîñîáû îõîòû ïî÷òè
âñåõ «çàòî÷åíû» ïðîòèâ ëþäåé, êîèõ
îíè çà ñâîþ æèçíü ìîãóò íè ðàçó è íå
óâèäåòü. Ïîýòîìó, âñòðåòèâ íà ñòðà-
íèöàõ êíèãè î÷åðåäíîãî ìîíñòðà,
âñåãäà õî÷åòñÿ çàäàòü àâòîðó âîïðîñ:
«Çà÷åì?» Â ïåðâûå äåñÿòêè ëåò ïîñ-
ëå ÿäåðíîé âîéíû ìóòàíòû âðÿä ëè
áóäóò ñóùåñòâàìè ñòðàøíûìè � ñêî-
ðåå óðîäëèâûìè è âûçûâàþùèìè
ñîñòðàäàíèå; ýòî õîðîøî ïîíèìàëè
àìåðèêàíñêèå ôàíòàñòû-êëàññèêè,
âðîäå Õàéíëàéíà. Ó íèõ ìîæíî íàéòè
íåñ÷àñòíîãî îëåíÿ ñ íåäîðàçâèòîé ïÿ-
òîé íîãîé, áåçæèçíåííî áîëòàþùåéñÿ
ïîä áðþõîì, � ñèìâîë ãèáåëè æèâîò-
íîãî ìèðà, à íå åãî ïåðåðîæäåíèÿ âî
÷òî-òî ïðèíöèïèàëüíî íîâîå. Êîíå÷íî,
÷åðåç ñîòíè ëåò «âçîðâàííûé» âîé-
íîé ãåíîôîíä åñòåñòâåííûì ïóòåì
ïðèäåò ê áîëåå-ìåíåå óñòîé÷èâîìó
ñîñòîÿíèþ � òîãäà âîçìîæíû è ðîãà-

òûå ëîøàäè, è äâóõãîëîâûå êîðîâû 
à-ëÿ Fallout, è äàæå ëåòàþùèå êðîêî-
äèëû. Âîò òîëüêî ïîìíÿùèõ î êîíô-
ëèêòå ëþäåé è � ÷òî âàæíåå � îñòàâ-
øèõñÿ ïîñëå íàøåé öèâèëèçàöèè âû-
ñîêîòåõíîëîãè÷åñêèõ àðòåôàêòîâ íà
ñâåòå íå áóäåò. È ýòî óæå áóäåò íå
ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêàÿ ôàíòàñòèêà, 
à ñàìàÿ ÷òî íè íà åñòü îáû÷íàÿ.
Ëþáîïûòíî, ÷òî àâòîðû, îïèñûâàþ-
ùèå æèâîòíûé ìèð èíûõ ïëàíåò, 
ãîðàçäî ðåæå ïîïàäàþò âïðîñàê. 
Âîçìîæíî, èìåííî ïîòîìó, ÷òî èì íå
ïðèõîäèòñÿ ïîäñòðàèâàòüñÿ ïîä çåì-
íûå ðåàëèè, è ãîëîâà íå ïóõíåò îò
ìèôîâ, ñâÿçàííûõ ñ ÷óäîâèùíûì
âîçäåéñòâèåì ðàäèàöèè íà ãåíû. 
Çà÷àñòóþ ñþæåò öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ ïîñòðîåí íà îòíîøåíèÿõ ìåæ-
äó èíîïëàíåòíûìè âèäàìè è íà òîì,
êàê íà íèõ âëèÿþò âûñàäèâøèåñÿ íà
ïëàíåòå ëþäè. Íàïðèìåð, ïûòàÿñü
èñòðåáèòü «âðåäíûé» äëÿ êîëîíèè
âèä íàñåêîìûõ, îíè ñòàâÿò ïîä óãðî-
çó ñòàáèëüíîñòü âñåé ýêîñèñòåìû,
ïîñëåäñòâèÿ ÷åãî îêàçûâàþòñÿ êóäà
çíà÷èòåëüíåå ïåðâîíà÷àëüíîé ïðîá-
ëåìû. È äàæå åñëè àâòîðîâ ìåñòàìè
çàíîñèò, â öåëîì ó íèõ ïîëó÷àþòñÿ
èìåþùèå ïðàâî íà ñóùåñòâîâàíèå
ìèðû. Îäíèì èç ëó÷øèõ ñïåöèàëèñ-
òîâ ïî èíòåðåñíîé è áîëåå-ìåíåå
ïðàâäîïîäîáíîé èíîïëàíåòíîé æèçíè
õîòåëîñü áû íàçâàòü Äýíà Ñèììîí-
ñà � â ñâîåé ýïîïåå î Ãèïåðèîíå îí
ñîçäàë ìíîãî ÿðêèõ ìèðîâ. Ïðèìåð
îòíîñèòåëüíî ñêó÷íîãî, íî êóäà áî-
ëåå ïðîäóìàííîãî ìèðà ìîæíî íàéòè
ó Îðñîíà Ñêîòòà Êàðäà â ðîìàíå
«Êñåíîöèä».
Âîçâðàùàÿñü ê ðîäíûì çåìíûì ìó-
òàíòàì, õî÷åòñÿ íàïîìíèòü: óãðîçà
ÿäåðíîãî àïîêàëèïñèñà ñåé÷àñ ìè-
íèìàëüíà, ðàäèàöèîííûé ôîí â ïðå-
äåëàõ íîðìû. Ïîýòîìó êîòÿòà ó âà-
øåé Ìóðêè ïî÷òè íàâåðíÿêà ðîäÿòñÿ
íîðìàëüíûìè è íå îáîâüþò íî÷üþ
õîçÿèíà ÿðêî-çåëåíûìè ùóïàëüöà-
ìè. Çàâîäèòå äîìàøíåãî ëþáèìöà
ïðÿìî ñåé÷àñ è íå êîïèòå â ñåáå
ãëóïûå êîìïëåêñû, êîòîðûå ãîäû
ñïóñòÿ íåâåñòü âî ÷òî âûëüþòñÿ. 
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Òîìîíîáó ÈÈòàãàêè, ïïðîäþñåð ââ TTeam NNinja, ããëàâíûé ññïåöèàëèñò ïïî DDead oor AAlive èè NNinja GGaiden, îî÷åíü ëëþáèò
äåëàòü ññëîæíûå èèãðû. NNinja GGaiden, ííàïðèìåð, ääî ññèõ ïïîð ññ÷èòàåòñÿ îîäíîé èèç ññàìûõ ííåïðîõîäèìûõ èèãð ííà
Xbox. ÈÈ ääàæå ññàìûé ííèçêèé óóðîâåíü ññëîæíîñòè ââ NNinja GGaiden BBlack ççîâåòñÿ NNinja DDog, àà òòîãî, êêòî ââîçüìåòñÿ ííà
íåì èèãðàòü, ææäóò ïïîñòîÿííûå óóíèæåíèÿ îîò ««ñòàðøåé òòîâàðêè» ÀÀÿíå. ÈÈòàãàêè-ññàí, ââû ííå ïïðàâû! 
Òàêàÿ ññëîæíîñòü ïïîñòûäíà ííå ääëÿ èèãðîêà, àà ääëÿ ððàçðàáîò÷èêà.

ÄÂÀ ÑÏÎÑÎÁÀ ÑÄÅËÀÒÜ ÑËÎÆÍÓÞ ÈÃÐÓ

ÓÓíàñ â ðåäàêöèè åñòü äâà ÷åëî-
âåêà, êîòîðûå áûëè ìîðàëüíî
òðàâìèðîâàíû âòîðûì áîññîì

Ninja Gaiden. Èñòîðèÿ âîïðîñà: â èãðå
íèíäçÿ Ðþ Õàÿáóñà íîñèòñÿ ïî ðàçî-
ðåííîé äåðåâíå, âëàìûâàÿ áàíäèòàì.
È òóò, ãäå-òî ÷åðåç ÷àñ ïîñëå òîãî,
êàê âû âïåðâûå âñòàâèëè äèñê â ïðè-
âîä Xbox, â êàäðå ïîÿâëÿåòñÿ ñàìó-
ðàé íà ëîøàäè, áåñ÷åëîâå÷íî ñëîæ-
íûé áîññ, óíè÷òîæàþùèé ãåðîÿ äå-
ñÿòü ðàç ïîäðÿä. Ðþ è åãî ïðîòèâíèê
îêàçûâàþòñÿ íà óçêîì ìîñòó, ñàìó-
ðàé ïðîâîäèò àòàêè îäíó çà äðóãîé,
ïðèçûâàåò ñåáå íà ïîìîùü ìîíñòðîâ
ïîìåíüøå, íàïàäàåò èç-çà êðàÿ ýêðà-
íà è óáèâàåò íèíäçÿ â ñðåäíåì çà
ïîëìèíóòû. Çà ìèíóòó, åñëè âû áóäå-
òå ñîïðîòèâëÿòüñÿ. Ïðîìó÷èâøèñü 
ñ íèì ÷àñ, æåëàåøü òîëüêî îäíîãî:
âûíóòü äèñê, ñëîìàòü îá êîëåíêó è
íèêîãäà, íèêîãäà áîëüøå íå áðàòü
ãåéìïàä â ðóêè. 
Äåëî â òîì, ÷òî ñëîæíûå ñöåíû â èã-
ðàõ ìîæíî âåñüìà óñïåøíî ðàçäå-
ëèòü íà äâå íåïåðåñåêàþùèåñÿ ÷àñ-
òè: îäíè ñëîæíû ïîòîìó, ÷òî âû íå-
äîñòàòî÷íî õîðîøî óìååòå èãðàòü,
äðóãèå ñëîæíû ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè òàê çàõîòåëè. Ïðèìåð:
â Devil May Cry 3 íåîáó÷åííûé íîâè-
÷îê ïîãèáíåò íà ñåðåäèíå ïåðâîãî
óðîâíÿ. ×òîáû îêàçûâàòü ìîíñòðàì
äîñòîéíîå ñîïðîòèâëåíèå, íóæíî
çíàòü ïðèåìû Äàíòå, ñèëüíûå è ñëà-
áûå ñòîðîíû ðàçëè÷íîãî îðóæèÿ, ñëà-
áûå ìåñòà ìîíñòðîâ. Òàêàÿ ñëîæ-
íîñòü äåëàåò ïðîõîæäåíèå èíòåðåñ-
íåå: õî÷åòñÿ ïîçíàòü ïðîèñõîäÿùåå 
è ñòàòü ïðîôåññèîíàëîì â èãðå. Äðó-
ãîé ïðèìåð, åùå îäíî ÷óäîâèùíîå
ìåñòî â Ninja Gaiden. Ðþ íàõîäèòñÿ
íà äíå îãðîìíîé ÿìû. Âûáðàòüñÿ íà-
âåðõ ìîæíî òîëüêî ïî âäåëàííûì â
ñòåíû ïëàòôîðìî÷êàì. Íà ñàìûõ
äàëüíèõ ïëàòôîðìàõ ðàñïîëîæèëèñü
ëó÷íèêè, êîòîðûå ïîñòîÿííî àòàêóþò
ãåðîÿ, è åñëè âû ëîâèòå õîòü îäíó
ñòðåëó, Ðþ ïàäàåò íà äíî è íà÷èíàåò
âîñõîæäåíèå ñíà÷àëà. Ïðîéòè ýòî

ìåñòî ñëîæíî ïîòîìó, ÷òî ñòðåëêè
ïî÷òè âñåãäà íàõîäÿòñÿ çà êðàåì ýê-
ðàíà, è âû íèêàê íå ìîæåòå ïðåäóãà-
äàòü, êîãäà è îòêóäà ïðèëåòèò ñëåäó-
þùèé ñíàðÿä. Âûõîä îäèí � óáðàòü
áëîê, ñäåëàòü øàã, ïîñòàâèòü áëîê.
Ïîäîæäàòü ñëåäóþùåé ñòðåëû, óá-
ðàòü áëîê, ñäåëàòü øàã, ïîñòàâèòü
áëîê. Âåñåëóõà-à-à... Òàêàÿ ñëîæ-
íîñòü óáèâàåò âñÿêèé èíòåðåñ ê èãðå.
Ðàçðàáîò÷èêè îñîçíàííî èçäåâàþòñÿ
íàä âàìè, ïðåâðàùàÿ èãðó â áåñöåëü-
íóþ òðàòó âðåìåíè.
Ó íàñ, èãðîâûõ æóðíàëèñòîâ, ïîâè-
äàâøèõ íà ñâîåì âåêó íåìàëî áîññîâ
èç ñàìûõ ðàçíûõ èãð, åñòü óæå ìíå-
ìîíè÷åñêèå êðèòåðèè, ïîçâîëÿþùèå
ìãíîâåííî îòëè÷èòü õîðîøåãî ñëîæ-
íîãî ãëàâàðÿ îò ïëîõîãî. Íàïðèìåð,
åñëè áîññ ïðèçûâàåò ñåáå íà ïîìîùü
îáû÷íûõ ìîíñòðîâ, îòâëåêàþùèõ èã-
ðîêà, ýòî êðè÷èò î òîì, ÷òî äèçàéíå-
ðàì îêàçàëîñü íå ïîä ñèëó ïðèäó-
ìàòü íîðìàëüíîãî ïðîòèâíèêà. Õîðî-
øåìó áîññó (âñïîìíèòå Metal Gear
Solid) íåò íóæäû ïðÿòàòüñÿ çà ñïèíà-
ìè øåñòåðîê. Àòàêóþùèå èç-çà êðàÿ
ýêðàíà âðàãè àâòîìàòè÷åñêè ñíèæàþò
ôèíàëüíóþ îöåíêó èãðû íà ïîëáàëëà:
òàêèå óäàðû íåëüçÿ ïðåäñêàçàòü, 
è ýòî âîçìóòèòåëüíî. Èãðà íå äàåò
øàíñà áëîêèðîâàòü èõ è, êàæåòñÿ,
äâèæîê ïðîñòî ñêèäûâàåò ñ ïåðñîíà-
æà çäîðîâüå, êîãäà ïîñ÷èòàåò íóæ-
íûì. Òàêèì èãðàì ìû ãîâîðèì ðåøè-
òåëüíîå «íåò»!
Íî ÷åì ðåøèòåëüíåå çâó÷èò íàøå
«íåò», òåì áîëüøåå âïå÷àòëåíèå ïðî-
èçâîäÿò íàñòîÿùèå, ãëóáîêèå, èíòå-
ðåñíûå èãðû. Èãðû ñ äâîéíûì äíîì.
Èãðû, â êîòîðûõ õî÷åòñÿ ðàçáèðàòü-
ñÿ. Êñòàòè, èìåííî â ýòîì «äâîéíîì
äíå» ñåêðåò óñïåõà ìíîãèõ ôàéòèí-
ãîâ. Ïîñòåïåííî îñâàèâàÿ èõ, îòêðû-
âàåøü äëÿ ñåáÿ âñå íîâûå íàâûêè,
õî÷åøü ïîçíàâàòü èãðó åùå è åùå.
Àìåðèêàíöû äàâíî ïðèäóìàëè òåð-
ìèí «learning curve», àíàëîãîâ êîòî-
ðîìó â íàøåé æóðíàëèñòèêå ÿ íå
âñòðå÷àë. Â èäåàëüíîé èãðå learning

curve, «êðèâàÿ îáó÷åíèÿ», äîëæíà
ïëàâíî èäòè ââåðõ: ñíà÷àëà îò âàñ
òðåáóþòñÿ ëèøü áàçîâûå íàâûêè, ïî-
òîì ê íèì ïðèáàâëÿþòñÿ âñå áîëåå è
áîëåå ñïåöèôè÷åñêèå óìåíèÿ è, íà-
êîíåö, äëÿ ïîáåäû íàä ôèíàëüíûì
áîññîì íóæíî îõâàòèòü ðàçóìîì âñþ
áîåâóþ ñèñòåìó öåëèêîì. Åñëè æå
òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîéòè ïåð-
âûé óðîâåíü, íóæíî òðåíèðîâàòüñÿ
äâà ÷àñà, ãîâîðÿò, ÷òî êðèâàÿ ðåçêî
áåðåò ââåðõ (ïðèâåò, Ninja Gaiden).
Åñëè êàðòû ìîæíî ïðîõîäèòü, ìàññè-
ðóÿ êíîïêó àòàêè, ãîâîðÿò, ÷òî êðèâàÿ
èäåò ãîðèçîíòàëüíî (ïðèâåò, Devil
May Cry 2). 
Àìåðèêàíñêèå òîâàðèùè, ïðîøåäøèå
Dead or Alive 4, ðàññêàçûâàþò, ÷òî â
ôèíàëå èãðû æäåò ñâåðõúåñòåñòâåííî
êðóòîé êëîí Êàñóìè, ñâîáîäíî òåëå-
ïîðòèðóþùèéñÿ ïî àðåíå. Îñòàåòñÿ
òîëüêî âñïîìíèòü ïîíòû Òîìîíîáó
Èòàãàêè, î êîòîðûõ ìû òàê ïîäðîáíî
ðàññêàçàëè â ïðåâüþ èãðû, è â ãîëîñ
ðàññìåÿòüñÿ. Òàêîé ïîñëåäíèé áîññ �
ñòûä äëÿ ëþáîãî óâàæàþùåãî ñåáÿ
ðàçðàáîò÷èêà. Åãî ïðèñóòñòâèå â èãðå
îçíà÷àåò, ÷òî àâòîðû íå ñìîãëè èëè
íå çàõîòåëè íàïèñàòü íîðìàëüíûé èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò, êîòîðûé áû
èãðàë çà îáû÷íîãî ïåðñîíàæà, íî äå-
ëàë ýòî ìàñòåðñêè. ×òîáû âû, âèäÿ
åãî íà àðåíå, ðàñêðûâàëè áû ðîò îò
âîñõèùåíèÿ (èëè óæàñà) è ïðîíèêà-
ëèñü æåëàíèåì ïîçíàòü òàéíû Dead
or Alive è íàó÷èòüñÿ èãðàòü íå õóæå.
Òóò ìû ìîæåì åùå âñïîìíèòü äåøå-
âîãî êðûëàòîãî áîññà èç Tekken 5,
ïëàìåíåþùóþ ôèãíþ â êîíöå Soul
Calibur 2. Åùå íåïëîõî áûëî áû óïî-
ìÿíóòü êàìïàíèþ â Virtua Fighter 4:
Evolution, èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò
äëÿ êîòîðîé áûë íàïèñàí íà îñíîâå
ñòàòèñòèêè, ñîáðàííîé â ñèñòåìå
VF.net ñ èãðîâûõ àâòîìàòîâ. Íî âû,
íàâåðíîå, óæå ïîíÿëè, îòêóäà âåòåð
äóåò. ×òî áû ÿ íè ïèñàë, ó ìåíÿ
îïÿòü ïîëó÷àåòñÿ âûâîä, ÷òî Virtua
Fighter 4 � ëó÷øèé ôàéòèíã íà ïëà-
íåòå. Äà ÷òî òû áóäåøü äåëàòü.  
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ÇÇ íàêîìñòâî ñ GTA: Liberty City
Stories ó íàñ íå çàëàäèëîñü.
«Äà ìàøèíà ñêîëüçèò, êàê íà

ëüäó», � ðóáàíóë ïðàâäó-ìàòêó óáåæ-
äåííûé êîìïüþòåðùèê Àëåêñàíäð
Òðèôîíîâ è ïåðåäàë êîíñîëü âàøåìó
ïîêîðíîìó. Ïîêîðíûé íà÷àë èãðó çà-
íîâî. Òîíè çàëåç â ÷åðíóþ áàíäèòñ-
êóþ ÷ëåíîâîçêó, çàâåë ìîòîð� è ÷å-
ðåç ïàðó ñåêóíä ïîñàäèë àâòî äíèùåì
íà îñòðîóãîëüíûé õîëìèê, îãðàæäàþ-
ùèé ñàìóþ ïåðâóþ äîðîãó â èãðå. Ìà-
øèíà âñòàëà. Íè òóäà, è íè ñþäà. «Íó,
çäðàâñòâóé, Ëèáåðòè-ñèòè, � ïîäóìàë
ïîêîðíûé, � ñêîëüêî ëåò ïðîøëî, à òû,
ÿ âèæó, ñîâñåì íå èçìåíèëñÿ».
GTA ñóùåñòâóåò íàñòîëüêî äîëãî è
ïîëüçóåòñÿ òàêîé íåâåðîÿòíîé ïîïó-
ëÿðíîñòüþ, ÷òî, êàæåòñÿ, óæå ïåðåñ-

òàëà âïèñûâàòüñÿ â æàíðîâûå ðàìêè.
Íèêòî äàâíî íå óäèâëÿåòñÿ òîìó, ÷òî
ó ïåðñîíàæåé âìåñòî ëàäîíåé êóëü-
òè, ÷òî äâåðè è îêíà íàðèñîâàíû íà
ôàñàäàõ çäàíèé, ÷òî ñïåöíàç åçäèò
ïî ãîðîäó íà òàíêàõ, à àíèìàöèÿ ãå-
ðîåâ êîëåáëåòñÿ ìåæäó ïîñðåäñòâåí-
íîé è ñîâñåì ïëîõîé. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, ìû ïðèâûêëè íå çàìå÷àòü ìíîãî
óñëîâíîñòåé è â äðóãèõ èãðàõ: òàê,
ñîëäàòû â MGS âèäÿò íà ïÿòü ìåòðîâ
âïåðåä, à ãåðîè Soul Calibur, ïðîòêíó-
òûå íàñêâîçü îñòðûìè æåëåçÿêàìè,
âñåãî ëèøü òåðÿþò íåáîëüøîé êóñî-
÷åê çäîðîâüÿ. Ðàçðàáîò÷èêè GTA â
ñîâåðøåíñòâå îâëàäåëè íàóêîé ïðî-
äàâàíèÿ îäíîé è òîé æå èãðû ìíîãî-
ìíîãî ðàç. GTA: San Andreas ìàëî
÷åì îòëè÷àåòñÿ îò GTA: Vice City, êî-

òîðàÿ íåóëîâèìî íàïîìèíàåò GTA3.
Ïîðòàòèâíàÿ GTA êàê äâå êàïëè âî-
äû ïîõîæà íà íåïîðòàòèâíûå. È âîò
âîïðîñ: ÷òî íóæíî íàïèñàòü â ñëåäó-
þùåì ïðåäëîæåíèè? «Óðà, åùå îäíà
GTA!» èëè «çàñòîé è ñêóêîòà»?
Óðà, åùå îäíà GTA! Òîíè ×èïðèàíè!
Òîíè âîçâðàùàåòñÿ â Ëèáåðòè-ñèòè
íà ñëóæáó ê ëþáèìûì ìàôèîçíûì
áîññàì! Òîíè êîëåñèò ïî çíàêîìûì
óëî÷êàì, ó÷àñòâóåò â óëè÷íûõ ãîíêàõ,
ðàçâîçèò øëþõ ïî êëèåíòàì, ïðî-
ìûøëÿåò ñàáîòàæåì, ìåëêèìè õóëè-
ãàíñòâàìè è íàåìíûìè óáèéñòâàìè.
Âîñõèùåíèÿ äîñòîéíî òî, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêè óìóäðèëèñü âûñòðîèòü öå-
ëûé âèðòóàëüíûé ãîðîä íà ïîðòàòèâ-
íîé ïðèñòàâêå. Èãðà çàãðóæàåòñÿ
íåñêîëüêî ñåêóíä, ïóòåøåñòâèå ïî

ðàéîíàì ãîðîäà íèêîãäà íå
ïðåðûâàåòñÿ ýêðàíàìè
Loading, è òîëüêî ìóçûêà ñ
UMD âûçûâàåò êðîõîòíóþ
çàäåðæêó, êîãäà ãåðîé ñàäèò-
ñÿ â àâòî è âêëþ÷àåò ðàäèî. Ó
Òîíè åñòü àðñåíàëèùå øòóðìîâûõ è
ñíàéïåðñêèõ âèíòîâîê, ãðàíàò, ðà-
êåòíèö, ïèñòîëåòîâ, ïóëåìåòîâ (è
âåðíàÿ áåéñáîëüíàÿ áèòà). Ó Òîíè
åñòü äîì, ãäå îí ìîæåò ïåðåîäå-
âàòüñÿ, ñîõðàíÿòüñÿ è øèðÿòüñÿ�

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar Leeds 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÛÅ ÂÅÐÑÈÈ: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rockstargames.com/libertycitystories
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
«Óðà, åùå îäíà GTA!» èëè «çàñòîé è
ñêóêîòà»? Âñïîìíèòå, êàê âû îòíåñëèñü ê
ïðîøëûì GTA, è âûáîð ñòàíåò î÷åâèäåí.

Ïëþñû
Ãðàôèêà ïî÷òè êàê â PS2-èãðàõ ñåðèè, î÷åíü ðåäêèå çàãðóçêè, 
îòëè÷íûå ðàäèîñòàíöèè è âñå òå ïðåëåñòè, çà êîòîðûå ìû ëþáèì GTA.

Ìèíóñû
Îäíîîáðàçíûé ñþæåò, íåóäà÷íàÿ àäàïòàöèÿ ãåéìïëåÿ äëÿ ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû,
äåñÿòêè ìàëåíüêèõ íåäîäåëîê êàê â äèçàéíå, òàê è â êîäå èãðû.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÊññòòààòòèè,, îî ññêêóó÷÷ííûûõõ ììèèññññèèÿÿõõ

Òàêàÿ ïïðèòÿãàòåëüíàÿ ððåçíÿ ááåíçîïè-
ëîé, êêîòîðóþ ììû ïïðåäâêóøàëè ññ ííåïîä-
äåëüíûì ââîæäåëåíèåì, îîêàçàëàñü îîä-
íîé èèç ññàìûõ ññêó÷íûõ ììèññèé. ÂÂñåãî èè
äåëîâ, ÷÷òî ççàáðàòüñÿ ââ òòðþì êêîðàáëÿ èè
ïåðåñòðåëÿòü ÷÷åëîâåê ääâàäöàòü ííàåìíûõ
óáèéö ññ ááåíçîïèëàìè. ÏÏðîùå ââñåãî ýýòî
ñäåëàòü, ááåãàÿ îîò ííèõ êêðóãàìè. ËËþáàÿ
îøèáêà �� ææåñòîêàÿ ññìåðòü èè ííåîáõîäè-
ìîñòü ïïåðåèãðûâàòü ççàäàíèå.

ØÈÐÎÊÈÉ ÂÂÛÁÎÐ ÎÎÐÓÆÈß ÈÈ ÑÑÏÎÑÎÁÎÂ ÅÅÃÎ ÏÏÐÈÌÅÍÅÍÈß ��
ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎÅ ÄÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÎ ÈÈÃÐ ÑÑÅÐÈÀËÀ GGRAND TTHEFT AAUTO.

ÌÎÒÎÖÈÊËÛ ÂÂ LLIBERTY CCITY SSTORIES ÅÅÑÒÜ, ÀÀ ÂÂÅËÎÑÈÏÅÄÎÂ ÍÍÅÒ. ÏÏÎËÈÖÈß,
ÏÎÍÈÌÀÅÒÅ ËËÈ, ÍÍÀËÎÆÈËÀ ÇÇÀÏÐÅÒ ÍÍÀ ÏÏÅÄÀËÜÍÛÅ ÑÑÐÅÄÑÒÂÀ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÀ.

Ñóòü ääëèííîãî òòåêñòà ííà ýýòèõ òòðåõ ññòðàíèöàõ ññâîäèòñÿ êê ññëåäóþùåìó:
GTA: LLiberty CCity SStories �� îîäíà èèç ëëó÷øèõ èèãð ííà PPSP.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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GAMECUBE GBA

Grand Theft Auto: 
Liberty City Stories

PC XBOX N-GAGEPSP

ÝÊÐÀÍÛ ÇÇÀÃÐÓÇÊÈ
Â GGTA: LLIBERTY

CITY SSTORIES
ÎÔÎÐÌËÅÍÛ ÂÂ
ÕÀÐÀÊÒÅÐÍÎÌ
ÄËß ÑÑÅÐÈÀËÀ

ÑÒÈËÅ. 
ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÌÈ ÌÌÓ-

ÆÈÊÀÌÈ ÎÎÔÎÐÌ-
ËÅÍÛ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ïðîñòèòå, ëå÷èòüñÿ. Åñòü ãàðàæ, ãäå
íóæíî õðàíèòü ìàøèíû, åñòü
Paint�n�Spray è Ammunation è � âíè-
ìàíèå! � êàðòà ãîðîäà ïðÿìî â ãëàâ-
íîì ìåíþ. Äà è ìèð Liberty City
Stories ïî-âñåãäàøíåìó áîãàò íà
ïðèêëþ÷åíèÿ. Ìîæíî ïðîõîäèòü ñþ-
æåòíûå çàäàíèÿ, ðàçâîçèòü ïàññàæè-
ðîâ òàêñè, ëîâèòü ïðåñòóïíèêîâ íà
ïîëèöåéñêîé òà÷êå, ñîáèðàòü ñåêðåò-
íûå ïàêåòû, âûïîëíÿòü áåøåíûå
òðþêè è ÷åðò çíàåò ÷òî åùå. È êàòèòü
ïî ãîðîäó ñî ñïóùåííûì ëåâûì çàä-
íèì êîëåñîì (ìàøèíà êðåíèòñÿ íà-
áîê, ïëîõî ñëóøàåòñÿ) ïîä êàêîôî-
íèþ ïîëèöåéñêèõ ñèðåí òàê æå âîñ-
õèòèòåëüíî, êàê â ëþáîé äðóãîé
èïîñòàñè GTA.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, èíîãäà ëîâèøü ñå-
áÿ íà ìûñëè, ÷òî Liberty City Stories
ïóñòü íå «êèòàéñêàÿ ïîääåëêà ïîä
GTA», íî êàê-òî íåäîðàáàòûâàåò äî
çâåçäíîãî ñòàòóñà. Â San Andreas
êàæäàÿ âòîðàÿ ìèññèÿ íà÷èñòî ñíî-
ñèò êðûøó. Â Liberty City Stories áîëü-
øèíñòâî çàäàíèé óêëàäûâàåòñÿ â
ïðèâû÷íûå ðàìêè «ïîäè-ïðèíåñè».
Ìàôèîçíûå äðóæêè Òîíè âðîäå è õî-
ðîøè, à êàê âñïîìíèøü ÷îêíóòîãî
õèïïè-íàðêîòîðãîâöà èç San Andreas,
òàê ñðàçó êîãî-òî íå õâàòàåò. Åùå
î÷åíü íåïðèÿòíî, êîãäà Òîíè ïàäàåò â
âîäó è� òîíåò. Êàçàëîñü áû, ìû âñå
ýòî ïðîøëè äàâíûì-äàâíî. Óïðàâëå-
íèå íà ïîâåðêó îêàçàëîñü îòíþäü íå
òàêèì ïðèÿòíûì, êàê îáåùàëè, à íå-

ïîäàòëèâàÿ êàìåðà íåò-íåò, äà äîâå-
äåò Òîíè äî ñìåðòè â ñàìûõ ÿðîñòíûõ
ìèññèÿõ. Àâòîïðèöåëèâàíèå àâòîïðè-
öåëèâàåòñÿ êóäà óãîäíî, íî íå òóäà,
êóäà âû õîòèòå, à ïåðåñòðåëêè âûãëÿ-
äÿò òàê: äâà ãàíãñòåðà ñòîÿò ñòîëáàìè
äðóã íàïðîòèâ äðóãà è îïóñòîøàþò
ìàãàçèíû äî òåõ ïîð, ïîêà îäèí íå
îòáðîñèò êîíüêè. Èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò àòðîôèðîâàëñÿ íå òîëüêî ó
âðàãîâ, íî è ó äðóçåé, êîòîðûå òîæå
ãåðîè÷åñêè ïðèíèìàþò íà ãðóäü âåñü
ïðåäíàçíà÷åííûé èì ñâèíåö. ×àñòîòà
êàäðîâ íåò-íåò äà è óïàäåò íèæè äå-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Burnout Legends

GTA: San Andreas

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÀ, ÊÀÊ
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Áåñêîíå÷íàÿ GTA
Â ññâåæåì ôôèíàíñî-
âîì îîò÷åòå ïïðåäñòàâè-
òåëè TTake-TTwo
Interactive ññäåëàëè
ñðàçó ääâà ííåîæèäàí-
íûõ ççàÿâëåíèÿ îîòíî-
ñèòåëüíî GGTA, ììåñòî
êîòîðûì �� ââ ííîâîñò-
íîé êêîëîíêå, àà ííå ââ
îáçîðå. ÂÂî-ïïåðâûõ,
GTA: LLiberty CCity
Stories ââ ññëåäóþùåì
ãîäó ââûéäåò ííà
PlayStation 22, ââî-ââòî-
ðûõ, êêîìïàíèÿ ððàçðà-
áàòûâàåò ««ñîâåðøåí-
íî ííîâóþ» GGTA ääëÿ
PlayStation PPortable.
Íè ññëîâà ááîëüøå èèç
áîññîâ TTake-TTwo ââû-
æàòü ííå óóäàëîñü.

ÊÀÒÅÐÀ ÈÈ ÂÂÎÄÍÛÅ ÇÇÀÄÀÍÈß ÅÅÑÒÜ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ËËÈØÜ ÄÄËß ÂÂÈÄÓ.
ÓÏËÛÒÜ, ÊÊÓÄÀ ÃÃËÀÇÀ ÃÃËßÄßÒ, ÂÂÀÌ ÍÍÅ ÏÏÎÇÂÎËßÒ.

ÅÙÅ ÂÂ LLIBERTY CCITY ÂÂÐÅÌß ÎÎÒ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÍÍÀ×È-
ÍÀÅÒ ÌÌÎÐÎÑÈÒÜ ÄÄÎÆÄÜ. ÊÊÀÇÀËÎÑÜ ÁÁÛ, ÌÌÅ-
ËÎ×Ü, ÍÍÎ ÈÈÌÅÍÍÎ ÁÁËÀÃÎÄÀÐß ÒÒÀÊÈÌ ÌÌÅËÎ×ÀÌ
GTA ÑÑÌÎÃËÀ ÄÄÎÁÈÒÜÑß ÌÌÈÐÎÂÎÃÎ ÏÏÐÈÇÍÀÍÈß.

ÌÌííåå ááûû ââ ííååááîî

Â LLiberty CCity SStories ååñòü ââåðòîëåòû, èè ââàì
÷àñòåíüêî ïïðèäåòñÿ èèìåòü ññ ííèìè ääåëî.
Íàïðèìåð, ââ îîäíîé èèç ììèññèé ííóæíî ïïî
çåìëå ññëåäîâàòü ççà ááàíäèòîì ííà ããåëèêîïòå-
ðå. ÀÀ ååñëè ââû ññåðüåçíî ääîñòàíåòå ïïîëè-
öåéñêèõ, îîíè òòîæå îîáÿçàòåëüíî ââûçîâóò
ïîäìîãó ññ ââîçäóõà. ÍÍî ââîò ááåäà: ññàìîìó
ñåñòü ççà øøòóðâàë èè ââîñïàðèòü ííà ââûñîòó
ïòè÷üåãî ïïîëåòà ííåâîçìîæíî.



ñÿòêè, à îñåäëàâ ìîòîöèêë, ìîæíî ðà-
çîãíàòüñÿ áûñòðåå ñêîðîñòè ïîäãðóç-
êè è íà êàêîå-òî ìãíîâåíèå âûëåòåòü
â ïðèçðà÷íûé ðàéîí îáóâíûõ êîðî-
áîê, ðèñîâàííûå îêíà êîòîðûõ åùå
íå óñïåëè ïåðåíåñòèñü ñ UMD â ïà-
ìÿòü êîíñîëè. Ïåñíè, òîê-øîó è ðåê-
ëàìêè íà ðàäèî ïîâòîðÿþòñÿ ñëèø-
êîì óæ ÷àñòî. Èãðà ñîâñåì íå îïòè-
ìèçèðîâàíà äëÿ ïîðòàòèâíîé êîíñî-
ëè, ñîõðàíÿòüñÿ ìîæíî òîëüêî â äîìå
Òîíè, è åñëè âû èãðàåòå, íàïðèìåð, â
îáùåñòâåííîì òðàíñïîðòå, òî è ðàñï-
ðîáîâàòü íè÷åãî òîëêîì íå óñïååòå,
êàê óæå íàäî áóäåò âûõîäèòü.
À åùå åñòü ìóëüòèïëååð, êîòîðûé
ïîïðîáóåò îò ñèëû êàæäûé äåñÿòûé
âëàäåëåö Liberty City Stories. Èãðà ÷å-

ðåç Èíòåðíåò íå ïîääåðæèâàåòñÿ, óï-
ðàâëåíèå íå ïðèñïîñîáëåíî äëÿ äóý-
ëåé, âäâîåì íà îãðîìíûõ êàðòàõ äå-
ëàòü íå÷åãî, à íàéòè ñðåäè ñâîèõ äðó-
çåé øåñòåðûõ âèðòóàëüíûõ óãîëîâíè-
êîâ ñìîæåò ñîâñåì íå êàæäûé. Î÷åíü
æàëü, ÷òî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èã-
ðà, äëÿ êîòîðîé áûëè ïðèäóìàíû íåñ-
êîëüêî îòëè÷íûõ ðåæèìîâ, îñòàíåòñÿ
ïî áîëüøåé ÷àñòè íåâîñòðåáîâàííîé.
Ïðè âñåì ýòîì, GTA: Liberty City
Stories � ýòî ñîâåðøåííî òî÷íî íå äå-
øåâàÿ ïîïûòêà íàæèòüñÿ íà èçâåñò-
íîì èìåíè. Ýòî óìåëàÿ, èíòåðåñíàÿ,
óâåðåííàÿ â ñåáå èãðà. Ïðîñòèòå íàì
îòñóòñòâèå âîñòîðæåííûõ ñòðîê è
ïðèçíàíèé â ëþáâè. Liberty City
Stories, ñëîâíî ýëåêòðîí, ñîâìåùàåò

â ñåáå äâà íàáîðà ñîâñåì ðàçíûõ
ñâîéñòâ. Ýòî îäíîâðåìåííî «âñåãî
ëèøü îáû÷íàÿ GTA íà PSP» è «óõ òû,
íàñòîÿùàÿ GTA íà PSP». Ýòî õèò, êî-
òîðûé âëþáèò â ñåáÿ îïûòíûõ âåëè-
êèõ àâòîóãîíùèêîâ, è îäíà èç ëó÷øèõ
èãð äëÿ PlayStation Portable. È íà
ýòîì, ïîæàëóé, ñòîèò îñòàíîâèòüñÿ,
÷òîáû íå âñïîìíèòü ïðî äåñÿòêè ìà-
ëåíüêèõ «íî». Îäíà èç ëó÷øèõ èãð
äëÿ PlayStation Portable. Òî÷êà. 
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Êàê ëîìàëè PSP
Ñðî÷íî ââ ííîìåð! ÕÕàêåðû ââçëîìàëè
çàùèòó ííà ïïðîøèâêå ââåðñèè 22.60
(ïîñëåäíåé ííà òòåêóùèé ììîìåíò). ÈÈ
ñäåëàëè îîíè ýýòî ññ ïïîìîùüþ GGTA:
Liberty CCity SStories. ÈÈñïîëíÿåìûé êêîä
çàïèñûâàåòñÿ ííà êêàðòó ïïàìÿòè ïïîä
âèäîì ññåéâà êê GGTA, ççàòåì ççàãðóæàåò-
ñÿ ââ èèãðå, èè ââóàëÿ! ÂÂìåñòî óóëèö ËËè-
áåðòè-ÑÑèòè ââû ââèäèòå, ññêàæåì, ññàìî-
ïàëüíûé òòåòðèñ ääëÿ PPSP. ÒÒî÷íî òòàêèì
æå îîáðàçîì ððàíåå ááûëà ââçëîìàíà ççà-
ùèòà ââ ïïðîøèâêàõ 22.01 èè 22.50.

ÓÃÍÀÒÜ ÌÌÎÆÍÎ ËËÞÁÎÅ ÀÀÂÒÎ, ÁÁÓÄÜ ÒÒÎ ««ÕÀÌÌÅÐ», ÏÏÎÆÀÐÊÀ,
ÑÊÎÐÀß ÈÈËÈ ÌÌÍÎÃÎÒÎÍÍÛÉ ÒÒßÃÀ×. ÌÌÛ ÆÆÄÅÌ ÒÒÎÃÎ ÑÑ×ÀÑÒËÈ-
ÂÎÃÎ ÄÄÍß, ÊÊÎÃÄÀ ÂÂ GGTA ÏÏÎßÂßÒÑß ÁÁÅÒÎÍÎÌÅØÀËÊÈ. 
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Î÷åíü ííåïðèÿòíî, êêîãäà ÒÒîíè ïïàäàåò 
â ââîäó èè� òòîíåò. ÊÊàçàëîñü ááû, ììû ýýòî
ïðîøëè ääàâíûì-ääàâíî

ÔÈÇÈ×ÅÑÊÀß ÌÌÎÄÅËÜ ÈÈ ÌÌÎÄÅËÜ ÏÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈß
ÌÀØÈÍ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅ ÓÓÑÒÓÏÀÞÒ ÒÒÎÌÓ, ××ÒÎ
ÌÛ ÂÂÈÄÅËÈ ÂÂ ÊÊÎÍÑÎËÜÍÛÕ ÂÂÅÐÑÈßÕ ÈÈÃÐÛ.

ÊÊòòîî ççààêêààççûûââààååòò ììóóççûûêêóó??

Â LLiberty CCity SStories ììîæíî ççàãðóæàòü ññâîè ììóçûêàëüíûå òòðåêè. ÍÍî ííåñêîëüêî
íåîáû÷íûì îîáðàçîì. ÍÍåîáõîäèìî ññêà÷àòü ññ îîôèöèàëüíîãî ññàéòà ïïðîãðàììó
Rockstar CCustom TTracks, êêîòîðàÿ ççàòåì ïïðåîáðàçóåò òòðåêè ññ ëëåãàëüíûõ ààóäèî-
äèñêîâ ââ ôôîðìàò, ððàñïîçíàâàåìûé èèãðîé. ÈÈñïîëüçîâàòü òòðåêè, ççàïèñàííûå
íà êêàðòó ïïàìÿòè ääëÿ PPSP, ííåëüçÿ. ÈÈñïîëüçîâàòü ààóäèî-ääèñêè, ççàïèñàííûå ííà
CD-RR ááîëâàíêàõ, ííåëüçÿ. ÈÈñïîëüçîâàòü MMP3, ââ èèçîáèëèè õõðàíÿùèåñÿ ííà
êîìïüþòåðå êêàæäîãî, òòîæå ííåëüçÿ. ÒÒîëüêî ëëåãàëüíûå ääèñêè. ÈÈç ññïîðòèâíîãî
èíòåðåñà ââàø ïïîêîðíûé îîïðîáîâàë ïïðîãðàììó ââ ääåéñòâèè, ïïîñòàâèâ ääèñê èèç
ëè÷íîé êêîëëåêöèè. ÈÈ ÷÷òî ááû ââû ääóìàëè? ÐÐàáîòàåò!

ÅÑËÈ ÏÏÐÈÃËßÄÅÒÜÑß, ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ ÌÌÎÆÍÎ
ÇÀÌÅÒÈÒÜ ÏÏÎÂÒÎÐßÞÙÓÞÑß ÒÒÅÊÑÒÓÐÓ �� ÍÍÀ ÑÑÒÅÍÅ ..

ÊÎÃÄÀ ÂÂÛ ÏÏÎÈÃ-
ÐÀÅÒÅ ÂÂ GGTA, ÓÓ

ÂÀÑ ÌÌÎÆÅÒ ÑÑËÎ-
ÆÈÒÜÑß ÂÂÏÅ×ÀÒ-

ËÅÍÈÅ, ××ÒÎ ÂÂÑÅ
ÆÅÍÙÈÍÛ �� ÈÈÑ-
ÒÅÐÈ×ÍÛÅ ØØËÞ-

ÕÈ. ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ
ÄÅËÅ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÒÒÀÊ.





ÓÓ ïåðâîãî PSP-ïðîåêòà ñòóäèè
Sony Online Entertainment áû-
ëè âñå øàíñû íà óñïåõ. Ïðè-

÷åì íå òîëüêî ñ êîììåð÷åñêîé 
(ñ ýòèì-òî êàê ðàç âñå â ïîðÿäêå), 
íî è ñ òâîð÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ. Áû-
âàëûå ðàçðàáîò÷èêè, âïîëíå ïîëî-
æèòåëüíûé îïûò â ëèöå Champions
of Norrath è Champions: Return to
Arms � êàçàëîñü áû, ÷òî åùå íóæíî
äëÿ ñîçäàíèÿ èäåàëüíîé action/RPG?

ÍÀÑÅÊÎÌÛÅ ØÀËßÒ?
Ïåðâûå ìèíóòû çíàêîìñòâà ñ
Brotherhood of the Blade íèêàêèõ áåä
íå ïðåäâåùàþò. Íó äà, ñþæåò íåâå-
ðîÿòíî çàòåðò äî äûð (îêðåñòíàÿ íå-
÷èñòü âçáåñèëàñü è ñòàëà íà âñåõ íà-
ïàäàòü), íî íèêòî è íå æäàë îò ñöå-
íàðèñòîâ ÷óäåñ. Ãëàâíîå, ÷òîáû áûë
ïîâîä îòïðàâèòüñÿ â áëèæàéøåå
ïîäçåìåëüå è óñòðîèòü òàì ðåçíþ, 
è òàêîé ïîâîä åñòü. Ïîäçåìåëüÿ
åñòü, è ìîíñòðû, âðîäå áû, òîæå...
Íî âîò ÷òî ñòðàííî: ýòèõ ìîíñòðîâ

íóæíî ïîñòîÿííî èñêàòü, òàê êàê ñà-
ìè îíè íèêàêîãî æåëàíèÿ ëåçòü íà
ðîæîí íå âûêàçûâàþò. Ãèãàíòñêèå
ïàóêè, îáâåòøàëûå ñêåëåòû, èñïîëè-
íñêèå äðåâîïîäîáíûå ÷óäèùà èç îê-
ðåñòíûõ ëåñîâ è ïðî÷èå ïîñîáíèêè
ñèë Çëà êàê áóäòî äî ïîñëåäíåãî íà-
äåþòñÿ îòñèäåòüñÿ â ñòîðîíêå è â
áîé èäóò áóäòî èç-ïîä ïàëêè, ñëîâíî
ïðåä÷óâñòâóÿ ñâîþ ïå÷àëüíóþ
ó÷àñòü. È äàæå ÷èñëåííîå ïðåèìó-
ùåñòâî îíè èñïîëüçóþò êàê-òî âÿëî:
îäíîâðåìåííî íà âàñ íàïàäàþò íå
áîëåå òðåõ-÷åòûðåõ îñîáåé, îñòàëü-
íûå èçîáðàæàþò âåòîøü ãäå-íèáóäü
íåïîäàëåêó. Îäíèì ñëîâîì, ñ ìå÷òà-
ìè î ãðàíäèîçíûõ ïîáîèùàõ ïðèõî-
äèòñÿ ðàññòàòüñÿ; âìåñòî íèõ � ëèøü
íåñïåøíûå ïðîãóëêè.

×ÅÒÛÐÅ ÂÎÈÍÀ Â ÏÎËÅ
Äîñòóïíûõ êëàññîâ ÷åòûðå. Ðûöàðü
(knight) è áåðñåðê (berserker) ïðåä-
íàçíà÷åíû äëÿ òåõ, êòî ëþáèò äó-
øèòü ñóïîñòàòîâ ñîáñòâåííûìè ðó-

êàìè; äðóèä (druid) è àëõèìèê
(alchemist) ñòàíóò îòëè÷íûì âûáî-
ðîì äëÿ ïîêëîííèêîâ ìàãèè. Â öå-
ëîì, íå ñàìûé ñêóäíûé àññîðòè-
ìåíò, äà è ðàçíèöà ìåæäó êëàññàìè
ÿñíà ñðàçó. Îïÿòü æå, ñî âðåìåíåì
íà ïîäîïå÷íîãî ðàçðåøàåòñÿ «ïîâå-
ñèòü» äîâîëüíî ìíîãî äîïîëíèòåëü-
íûõ óìåíèé, êîòîðûå ïîä÷åðêíóò åãî
èíäèâèäóàëüíîñòü.
Àìóíèöèþ, â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ æàí-
ðà, äîáûâàåì äâóìÿ ñïîñîáàìè �
ïîêóïàåì ó áàðûãè è ïîäáèðàåì íà
ïîëå áîÿ. Ñïèñîê ïðåäìåòîâ îãðî-
ìåí, à â çàïëå÷íûé ìåøîê ïîìåùà-
åòñÿ åäâà ëè ñîòàÿ äîëÿ íàéäåííîãî.
Ïîýòîìó ÷òî-òî ìû áóäåì âûíóæäå-
íû ïðîäàòü, à ÷òî-òî âûáðîñèì ïî
äîðîãå, ìó÷àÿñü îñòðûìè ïðèñòóïà-
ìè æàäíîñòè.

ËÓ× ÑÎËÍÖÀ
Ãðàôèêà íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóåò,
íà ÷òî ñïîñîáíà PSP. Óðîâíè îáøèð-
íû è ðàçíîîáðàçíû, ïåðñîíàæè îò-
ëè÷íî àíèìèðîâàíû, ñïåöýôôåêòû
òîæå óäàëèñü. À âîò ñ ìóçûêîé, ê ñî-
æàëåíèþ, íèêòî ìóäðèòü íå ñòàë:
îíà îäíîîáðàçíà è çàóíûâíà, ïîä
ñòàòü íàøèì áëóæäàíèÿì â ëåñàõ
Àâåíà. Âïðî÷åì, åå ðàçðåøàåòñÿ
è îòêëþ÷èòü. ×òî êàñàåòñÿ
ñîáñòâåííî èãðû, òî è çäåñü
åñòü âàðèàíòû. Ïåðâûé �
îïðîáîâàòü ïðåëåñòè mul-
tiplayer. Âòîðîé � ñêðåñ-
òèâ ïàëüöû, äîæèäàòüñÿ
ïðîäîëæåíèÿ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Online Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://untoldlegends.station.sony.com

Untold Legends: 
Brotherhood of the Blade

Untold Legends: Brotherhood of the BladeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êðàñèâûé, íî äîíåëüçÿ çàóíûâíûé êëîí
Diablo è Baldur�s Gate: Dark Alliance. Òîëüêî
äëÿ ñàìûõ òåðïåëèâûõ ïîêëîííèêîâ æàíðà.

Ïëþñû:
Õîðîøàÿ ãðàôèêà, ïðîäîëæèòåëüíûé ñþæåòíûé ðåæèì, 
âîçìîæíîñòü ñîâìåñòíîãî ïðîõîæäåíèÿ, ñïîäðó÷íîå óïðàâëåíèå.

Ìèíóñû:
Èãðà êàòàñòðîôè÷åñêè ìîíîòîííà. Ìîíñòðû ìàëî÷èñëåííû è íàïàäàþò ÷åðåç ñèëó.
Óðîâíÿì íå õâàòàåò èíòåðàêòèâíîñòè. Ìóçûêà ïëîõà, à ðå÷ü è âîâñå îòñóòñòâóåò.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÂ÷÷ååòòââååððîîìì ââååññååëëåååå

Îò ïïîëíîãî ððàçãðîìà BBrotherhood oof tthe
Blade ññïàñàåò ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ððå-
æèì. ÈÈññëåäîâàòü óóðîâíè ññ ääðóçüÿìè êêó-
äà óóâëåêàòåëüíåå ««õîæäåíèÿ ïïî ììóêàì» ââ
îäèíî÷åñòâå. ÕÕîòÿ èè ççäåñü ååñòü ïïîäâîõ ��
êîëè÷åñòâî èè ññèëà ììîíñòðîâ ððàññ÷èòûâà-
þòñÿ ííà ññàìîãî ññèëüíîãî èèãðîêà ââ êêîìàí-
äå, îîñëîæíÿÿ ææèçíü òòåì, êêòî ïïîñëàáåå.

ÊÀÊÈÕ ÒÒÎËÜÊÎ ××ÓÄÈÙ ÍÍÅ ÂÂÑÒÐÅÒÈØÜ ÂÂ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÈÈÃÐÀÕ...

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÑÑÒÎËÜ ÎÎÃÐÎÌ-
ÍÛ, ××ÒÎ ÅÅËÅ ÏÏÎÌÅÙÀÞÒÑß ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ.

ÍÀ ÑÑËÓ×ÀÉ ÎÎÊÐÓÆÅÍÈß ÓÓ ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÊÊËÀÑÑÀ ÅÅÑÒÜ
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÀÀÒÀÊÈ ««ÌÀÑÑÎÂÎÃÎ ÄÄÅÉÑÒÂÈß».

Íåêîòîðûå ëëåãåíäû ääîñòîéíû ííàðîäíîé ëëþáâè. ÎÎ ääðóãèõ ììîæíî ççàáûòü 
ñ ÷÷èñòîé ññîâåñòüþ. UUntold LLegends: BBrotherhood oof tthe BBlade èèç ïïîñëåäíèõ.

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

MediEvil: Resurrection 

Death, Jr. 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÑÂÈÐÅÏÛÕ
ÁÅÐÑÅÐÊØ

ÁÎßÒÑß 
È ÂÂÐÀÃÈ, 

È ÄÄÐÓÇÜß...





ÁÁåñêðàéíèå ïðîñòîðû ïðåðèé.
Ðàí÷î íà âûñîêîì õîëìå. Íå-
áîëüøîé ãîðîäîê, ïðèþòèâ-

øèéñÿ ó åäèíñòâåííîãî ìîñòà. Îäè-
íîêàÿ êîëåÿ æåëåçíîé äîðîãè, óõî-
äÿùàÿ çà ãîðèçîíò. Ãèãàíòñêèå ñêà-
ëû, íàâèñøèå íàä ïûëüíûì êàíüî-
íîì. Íåãëóáîêîå îçåðöî, îáðàìëåí-
íîå óòîïòàííîé äîðîãîé. Èñïåùðåí-
íûå õèòðîñïëåòåíèÿìè òîííåëåé è
øàõò ãîðû. Âñå ýòî � ìèð Gun. 
Çàÿâèòü îá àòìîñôåðíîñòè, ñêà-
çàòü, ÷òî óâëåêàåò è äàæå âäîõíîâ-
ëÿåò � âñå ðàâíî, ÷òî íå ñêàçàòü íè-
÷åãî. Êàê Mafia çàñòàâëÿëà ïðîíèê-
íóòüñÿ íàñòðîåíèåì 30-õ ãîäîâ,
âæèòüñÿ â ðîëü Òîììè Àíæåëî è ïî-
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ÷àñòüþ òîé ýïîõè,

òàê æå Gun ïîãðóæàåò ñ ãîëîâîé 
â ïó÷èíó Äèêîãî Çàïàäà. 
Ãëàâíûé ãåðîé, Êîëòîí Óàéò, ïîä
ñòàòü îêðóæàþùåìó åãî ìèðó. Ðåøè-
òåëåí, íåìíîãîñëîâåí � çà íåãî ãîâî-
ðÿò ðåâîëüâåðû � è áåñïîùàäåí ê
òåì, êòî âñòàåò ó íåãî íà ïóòè. À òàêèõ
ìíîãî: îò ïüÿíûõ äåáîøèðîâ è ïàäêèõ
íà ïîæèâó ðàçáîéíèêîâ äî ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ïðèñïåøíèêîâ æåëåçíîäîðîæ-
íîãî ìàãíàòà Òîìàñà Ìàãðóäåðà, êî-
òîðûé äåðæèò â êóëàêå âñþ îêðóãó..
Äà, Gun � ýòî òèïè÷íàÿ èñòîðèÿ ïðî-
òèâîñòîÿíèÿ ìîãóùåñòâåííîãî çëîäåÿ
è ïðîñòîãî êîâáîÿ ñ î÷åíü áûñòðîé
ðóêîé. Äà, Gun � ýòî ñáîðíèê ïðàêòè-
÷åñêè âñåõ âåñòåðí-êëèøå. Íî âîïëî-
ùåíû ýòè êëèøå íà «óðà»!

THE GOOD
Â ïëàíå ãåéìïëåÿ Gun âïîðó ñðàâíèòü
ñ óæå óïîìÿíóòîé Mafia: àðñåíàë ñòâî-
ëîâ çà ïàçóõîé, âåðíûé êîíü âìåñòî
àâòî, ñâîáîäà ïåðåäâèæåíèÿ è âûáîðà
ïîáî÷íûõ ìèññèé äà ëèíåéíàÿ, íî
÷ðåçâû÷àéíî óâëåêàòåëüíàÿ ÷åðåäà
ñþæåòíûõ çàäàíèé. Óâëåêàòåëüíàÿ
èìåííî çà ñ÷åò òîãî, ÷òî Êîëòîíó
ïðåäñòîèò ïðîéòè ÷åðåç âñå, ÷åì ñëà-
âÿòñÿ çàëèõâàòñêèå âåñòåðíû: çàõâàò
ïîåçäà, îõîòà, çàùèòà ôóðãîíà îò àïà-
÷åé, ïîáåã èç òþðüìû, äóýëè, ïåðåñò-
ðåëêè è îáÿçàòåëüíûé çàõâàò ôîðòà...
Ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ ñèòóàöèé äåëà-
åò èãðó íåçàáûâàåìîé. Ïðè ýòîì îñíî-
âà ãåéìïëåÿ îñòàåòñÿ íåèçìåííîé: 
â Fahrenheit, íàïðèìåð, stealth-óðîâíè
âûáèâàëèñü èç îáùåé êîëåè äàëåêî
íå â ëó÷øóþ ñòîðîíó; â ïîäîáíûõ æå
ìèññèÿõ â Gun îò «ñòåëñà», ïî ñóòè,
îñòàåòñÿ ëèøü íàçâàíèå. Gun � ýòî
ïðåæäå âñåãî ýêøí. Ó Êîëòîíà, ïîìè-
ìî ðåâîëüâåðîâ, â çàïàñå äâå âèíòîâ-
êè (îáû÷íàÿ è ñíàéïåðñêàÿ), îõîòíè-
÷èé ëóê è äðîáîâèê (ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó îðóæèåì îñóùåñòâëÿåòñÿ âåñü-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox, GC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neversoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.8 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gunthegame.com

Gun

GunÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Óâëåêàòåëüíàÿ àòìîñôåðà íàñòîÿùåãî âåñòåðí-ôèëüìà, 
áîëüøîå ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ ñèòóàöèé, îòëè÷íàÿ îçâó÷êà, êðàñî÷íûé ìèð.

Ìèíóñû:
Íåïðèëè÷íî íèçêàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü, 
ìèíèìóì èíòåðàêòèâíîñòè, ìîíîòîííîñòü ïîáî÷íûõ ìèññèé.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íå äëÿ äåòåé
Gun ííè÷óòü ííå óóìàëÿåò
«äèêîñòè» ÄÄèêîãî ÇÇàïàäà ��
ñêîðåå, ääàæå ííàîáîðîò!
Ðåéòèíã MMature îîò EESRB
íà îîáëîæêå ààìåðèêàíñêî-
ãî èèçäàíèÿ ïïðåäóïðåæäà-
åò ïïîêóïàòåëåé îî ññîäåð-
æàùèõñÿ ââ èèãðå ññåêñóàëü-
íûõ òòåìàõ, ýýêðàííîì
óïîòðåáëåíèè ààëêîãîëÿ,
íåíîðìàòèâíîé ëëåêñèêå èè
ÿäðåíîì ííàñèëèè �� èè ííå
çðÿ! ÃÃäå ååùå ââû ííàéäåòå
ïüÿíûõ ííàåìíèêîâ, ððàñ-
ïåâàþùèõ ïïîõàáíûå ïïå-
ñåíêè ïïðî ïïðîñòèòóòîê?

ÓÓññëëààääàà ääëëÿÿ óóøøååéé

Ëýíñ ÕÕåíðèêñåí, ÐÐîí ÏÏåðëìàí, ÁÁðýä ÄÄóðèô,
Êðèñ ÊÊðèñòîôåðñîí èè ììíîãèå ääðóãèå ààêòå-
ðû ((íå ììåíåå ïïðîôåññèîíàëüíûå èè òòàëàíò-
ëèâûå) ççàíèìàëèñü îîçâó÷êîé èèãðû. ÑÑòîèò ëëè
ãîâîðèòü, ÷÷òî èè ïïî ýýòîé ÷÷àñòè GGun ââåëèêî-
ëåïíà? ÑÑöåíêè, ññìîíòèðîâàííûå èèñêëþ÷è-
òåëüíî ííà ääâèæêå èèãðû, îîòëè÷íî ïïîñòàâëå-
íû, àà ââ ïïåðñîíàæåé èè ââïðÿìü ííà÷èíàåøü ââåðèòü �� óóæ ááîëüíî ããîëîñà ããåðîÿì ïïîäõîäÿò.

ÀËÊÎÃÎËÜ ÈÈÑÖÅËßÅÒ! ÊÊÀÆÄÛÉ ÃÃËÎÒÎÊ ÈÈÇ
ÁÓÒÛËÎ×ÊÈ ÏÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÂÂÎÑÑÒÀÍÀÂËÈÂÀÅÒ
ÆÈÇÍÅÍÍÓÞ ÝÝÍÅÐÃÈÞ ÊÊÎËÒÎÍÀ.

ÄÀÂÈÒÜ ËËÞÄÅÉ ÊÊÎÏÛÒÀÌÈ ËËÎØÀÄÈ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ
ÓÄÎÁÍÎ, ××ÅÌ ÊÊÎËÅÑÀÌÈ ÀÀÂÒÎÌÀØÈÍÛ!

Êîâáîé �� ýýòî ííå ïïðîñòî ììóñòàíã, ââèí÷åñòåð èè ññòåòñîí. ÊÊîâáîé �� ýýòî ññîñòîÿíèå ääóøè.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru 
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øèé èãðîâîé âåñòåðí íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü. Æàíð âîçðîæäàåòñÿ!

8.5

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ìà èíòóèòèâíî, õîòü è èñïîëüçîâàòü
ïðèõîäèòñÿ âñåãî-òî îäíó êíîïêó). 
Áóòûëêè ñ çàæèãàòåëüíîé ñìåñüþ è
äèíàìèò èãðàþò ðîëü ãðàíàò, à äîá-
ðûé òîìàãàâê ïîìîæåò îòáèòüñÿ îò
ðâóùèõñÿ â ðóêîïàøíóþ ñóïîñòàòîâ.
Êîíè çäåñü � ÷òî ìàøèíû â GTA, ðàñ-
õîäíûé ìàòåðèàë: ñõâàòèë ëþáóþ è
ïîñêàêàë êóäà ãëàçà ãëÿäÿò. Ñêàêóíû
ñïëîøü è ðÿäîì áûâàëûå, âûñòðåëîâ
ñ ñåäëà íå ïóãàþòñÿ, äà è êîïûòà èõ �
âïîëíå ñåáå îðóæèå ïðîòèâ íåðàñòî-
ðîïíûõ ïåøèõ âðàãîâ. À óæ âî âðàãàõ
íåäîñòàòêà íå áûâàåò!
Èìååòñÿ â Gun è RPG-ýëåìåíò. Êàæ-
äóþ õàðàêòåðèñòèêó Êîëòîíà � âëàäå-
íèå îãíåñòðåëüíûì è õîëîäíûì îðóæè-
åì, óìåíèå äåðæàòüñÿ â ñåäëå,
Quickdraw (ñì. âðåçêó) � ìîæíî óëó÷-
øèòü ïóòåì âûïîëíåíèÿ ìíîãî÷èñëåí-
íûõ ïîáî÷íûõ ìèññèé. Æàëü, íî îíè íå

ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ðàçíîîáðàçèåì è
óâëåêàòåëüíîñòüþ ñþæåòíûõ çàäàíèé
è, ïî áîëüøåé ÷àñòè, ñâîäÿòñÿ ê ñàìûì
íåçàòåéëèâûì êâåñòàì èç âñå òåõ æå
RPG: äîñòàâèòü ïðåäìåò, çàùèòèòü
NPC, ðàñïðàâèòüñÿ ñ ïðîòèâíèêàìè.
Âïðî÷åì, íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî çàíè-
ìàòüñÿ ïîäîáíûì ïðîìûñëîì ñîâñåì
íåèíòåðåñíî � îòíþäü. Íàâåñòè ïîðÿ-
äîê â ãîðîäå, ïîðàáîòàòü íà êóðüåðñ-
êóþ ñëóæáó Pony Express, ïîìî÷ü áåäî-
ëàãå ôåðìåðó óïðàâèòüñÿ ñî ñêîòîì,
ïîîõîòèòüñÿ íà ãîëîâîðåçîâ â ðîçûñêå

èëè ïðîñòî ñûãðàòü â ïîêåð � äîñòîéíàÿ
ïðèïðàâà ê ïðÿìîé ñþæåòíîé «ðåëüñå»,
êîòîðàÿ õîòü è õîðîøà, íî óæ ÷åðåñ÷óð
êîðîòêà. 

THE BAD
Äà, íèçêàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü �
ñàìûé î÷åâèäíûé íåäîñòàòîê Gun. 
Åñëè ñëåäîâàòü ñþæåòó, íå îòâëå-
êàÿñü íà èçó÷åíèå è ïîêîðåíèå ìè-
ðà Äèêîãî Çàïàäà, èãðó ìîæíî îäî-
ëåòü ÷àñîâ çà øåñòü-ñåìü (ïðè äîñ-
òàòî÷íîé ñíîðîâêå, êîìïåíñèðóþ-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÏààððààëëëëååëëèè

Äîäæ-ññèòè, ããäå ïïðîèñõîäÿò ññîáûòèÿ GGun, �� ððåàëüíî ññóùåñòâóþùèé ââ øøòàòå ÊÊàíçàñ ããîðîä.
Îñíîâàííûé ââ 11872 ããîäó ÄÄîäæ-ññèòè ááûñòðî ññòàë ööåíòðîì òòîðãîâëè; ííàèáîëåå õõîäîâûì òòîâà-
ðîì ááûëè øøêóðû ááóéâîëîâ. ÂÂñêîðå ããîðîä ïïðîñëàâèëñÿ ööàðÿùèì ííà ååãî óóëèöàõ ááåççàêîíèåì:
ïåðåñòðåëêè ññðåäü ááåëà ääíÿ ññòàëè îîáû÷íûì ääåëîì. ÂÂ 11878 ããîäó ããîðîä òòåððîðèçèðîâàë ïïðåñ-
òóïíèê ÐÐîáåðò ÊÊëýé ÝÝëëèñîí ((èìåíåì êêîòîðîãî ííàçâàí îîäèí èèç ïïåðñîíàæåé GGun), ïïîêà ííå
áûë ââûñòàâëåí ââîí ççíàìåíèòûì øøåðèôîì ÓÓàéàòòîì ÝÝðïîì. ÈÈç-ççà ññâîåé ððåïóòàöèè ããîðîä
ñòàë ïïîïóëÿðíûì ììåñòîì ääåéñòâèÿ ââåñòåðíîâ èè ääàæå óóäîñòîèëñÿ îîäíîèìåííîãî ôôèëüìà,
ñíÿòîãî ââ 11939 ããîäó ÌÌàéêëîì ÊÊåðòèçîì. ÍÍà ôôîòî: ããëàâíàÿ óóëèöà ÄÄîäæ-ññèòè, 11879 ããîä. 

ÂÛÐÅÇÀÅÌ ÌÌÈÐÍÎÅ ÍÍÀÑÅËÅÍÈÅ. ÒÒÅÐÏÅÍÈÅ ÓÓ ÃÃÎÐÎÆÀÍ ÑÑÊÎÐÎ
ÊÎÍ×ÈÒÑß �� ÒÒÎÃÄÀ ÑÑÌÎÆÅÌ ÂÂÛÐÅÇÀÒÜ ÅÅÙÅ ÁÁÎËÜØÅ!

ÌÈÐ GGUN ÏÏÐÎÐÀÁÎÒÀÍ ÍÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÇÇÄÎÐÎÂÎ, ××ÒÎ ÁÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÂÂ ËËÞÁÎÌ
ÌÅÑÒÅ ÌÌÎÆÍÎ, ÏÏÎÊÐÓÒÈÂ ÍÍÅÌÍÎÃÎ ÊÊÀÌÅÐÎÉ, ÑÑÄÅËÀÒÜ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ,
ÏÎÂÅÑÈÒÜ ÊÊÀÐÒÈÍÊÓ ÍÍÀ ÕÕÎËÎÄÈËÜÍÈÊ ÈÈ ËËÞÁÎÂÀÒÜÑß, ËËÞÁÎÂÀÒÜÑß...

Íàâåñòè ïïîðÿäîê ââ ããîðîäå, ïïîðàáîòàòü
íà êêóðüåðñêóþ ññëóæáó, ïïîìî÷ü ááåäîëàãå
ôåðìåðó, ïïîîõîòèòüñÿ ííà ããîëîâîðåçîâ
èëè ïïðîñòî ññûãðàòü ââ ïïîêåð?

Red Dead Revolver

Grand Theft Auto: San Andreas 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÏÎ ËËÅÂÓÞ ÐÐÓÊÓ ÎÎÒ ÊÊÎËÒÎÍÀ �� ÇÇÀËÅÆÈ ÇÇÎËÎÒÀ. 
ÎÑÒÀËÎÑÜ ÊÊÓÏÈÒÜ ÊÊÈÐÊÓ ÈÈ ÂÂÅÐÍÓÒÜÑß ÇÇÀ ËËÅÃÊÎÉ ÄÄÎÁÛ×ÅÉ.



ùåé íèçêèå õàðàêòåðèñòèêè). Äà è,
÷åãî ãðåõà òàèòü, ñàì ìèð èãðû ïðè
âñåé ñâîåé êðàñîòå íåâåëèê â ðàç-
ìåðàõ � âñåãî äâà ãîðîäà, ðàññòîÿ-
íèå ìåæäó êîòîðûìè ïðåîäîëåâàåò-
ñÿ ìèíóòû çà òðè. Ìàëîâàòî áóäåò!
Ïîñëå San Andreas ñèñòåìà õàðàê-
òåðèñòèê Gun âûãëÿäèò äîâîëüíî
áëåêëîé, äà è ìèíèìóì èíòåðàêòèâ-
íîñòè � êàê íà óðîâíå îáúåêòîâ äå-
êîðà, òàê è â ðàìêàõ âñåãî èãðîâîãî
ìèðà � óãíåòàåò. Èç Gun ïîëó÷è-
ëîñü îòëè÷íîå ëèíåéíîå ïðèêëþ÷å-
íèå, íè â ÷åì íå óñòóïàþùåå âåñ-
òåðí-ôèëüìó, íî, èìåÿ ïîä íîñîì
çàìå÷àòåëüíûé ïðèìåð èíòåðàêòèâ-
íîé âñåëåííîé, íåëüçÿ íå îãîð÷èòü-

ñÿ òîìó, ÷òî ïîòðÿñàþùå êðàñèâàÿ
è àòìîñôåðíàÿ Gun òÿãàòüñÿ ñ íåé
íå ìîæåò. 

THE UGLY
Â îòëè÷èå îò Red Dead Revolver, Gun
íå ïûòàåòñÿ âçÿòü ðàçóäàëûì âåñåëü-
åì. Çäåñü âðàãè ïîä øêâàëîì âàøèõ
ïóëü íå áóäóò ïëÿñàòü ÷å÷åòêó, à ïî-
âàëÿòñÿ íàçåìü ñ ïðîñòðåëåííûìè
íîãàìè, è âñëåä çà ëîâêî ñáèòîé øëÿ-
ïîé çàïðîñòî ìîæåò ïîñëåäîâàòü ñî-
äåðæèìîå ãîëîâû. Gun ïðîñòî-òàêè
óïèâàåòñÿ æåñòîêîñòüþ � óæå â ñà-
ìîì íà÷àëå èãðû ìîæíî ïðèîáðåñòè
ñîâåðøåííî áåñïîëåçíûé (ñ òî÷êè
çðåíèÿ ïðàêòèêà) íîæ äëÿ ñêàëüïèðî-

âàíèÿ è ïîä áåçóìíûå êðèêè íà÷àòü
ëèøàòü ìàêóøåê ñìåðòåëüíî ðàíåíûõ
âðàãîâ. Êðóïíîêàëèáåðíûå ñòâîëû è
äèíàìèò îáåñïå÷àò îáèëèå ðàñ÷ëå-
íåíêè... Íåò, â Gun íàñèëèå íå ñìàêó-
åòñÿ òàê, êàê, ñêàæåì, â Manhunt, íî
ñàäèñòîâ èãðà îïðåäåëåííî îñòàâèò
ñûòûìè è äîâîëüíûìè.
×òî çàíÿòíî, ïîäîáèÿ ïîëèöèè èç GTA
â Gun íåò � íà òî îí è Äèêèé Çàïàä.
Âïðî÷åì, æåíùèí, äåòåé è ñòàðèêîâ
âîò òàê çàïðîñòî íà óëèöå è íå âñòðå-
òèøü: ñïëîøü êîâáîè, ãîòîâûå âìèã
îáèäåòüñÿ íà âûñòðåëû â èõ ñòîðîíó.
Èãðà ïûòàåòñÿ ââåñòè îãðàíè÷èâàþ-
ùèé ýëåìåíò â âèäå òàê íàçûâàåìîãî
«ãîðîäñêîãî òåðïåíèÿ», ïî èñòå÷åíèè

êîòîðîãî ïî âàøó äóøó
îòïðàâëÿåòñÿ ãðóïïà ðå-
øèòåëüíî íàñòðîåííûõ æèòåëåé.
Íî, óâû, ñïðàâèòüñÿ ñ íèìè ÷ðåçâû-
÷àéíî ïðîñòî, òàê ÷òî, ïî ñóòè, ðóêè ó
âàñ âñåãäà ðàçâÿçàíû. Íàñëàæäàé-
òåñü, õóëèãàíû! 
Èòàê, ìû ïîëó÷èëè îòëè÷íûé áîå-
âèê, êîòîðûé, áëàãîäàðÿ çàõâàòûâà-
þùåìó ñöåíàðèþ è âûñîêîé èììåð-
ñèâíîñòè (ýòî íåêðàñèâîå ñëîâî îç-
íà÷àåò ïîëíîå ïîãðóæåíèå ÷åëîâå-
êà â ìèð âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè. �
Ïðèì. ðåä.) ñìîæåò çàèíòåðåñîâàòü
íå òîëüêî ïîêëîííèêîâ âåñòåðíîâ,
íî è òåõ, êîãî ýòîò æàíð íèêîãäà íå
ïðèâëåêàë. Ïîïðîáóéòå è âû. 

GunÎÁÇÎÐ

Îáîçðåâàåìàÿ
âåðñèÿ: 
PlayStation 2
È ýýòî ííåîáõîäèìî ïïîä÷å-
ðêíóòü, ááëàãî GGun ââûøëà
íå òòîëüêî ííà PPC èè êêîíñî-
ëÿõ ííûíåøíåãî ïïîêîëå-
íèÿ, ííî èè ííà XXbox 3360, ññ
êîòîðîé ññïðîñ êêóäà ââûøå.
Äà, ááåçî ââñÿêîãî ññîìíå-
íèÿ, ããðàôèêà ííà XX360 ççà-
ìåòíî êêðàøå, ÷÷åì ííà êêîí-
ñîëÿõ, êêîòîðûì ïïîøåë
óæå ïïÿòûé ããîä, ííî óóëó÷øå-
íèÿ îîäíîé ëëèøü ââèçóàëü-
íîé ÷÷àñòè êêàòåãîðè÷åñêè
ìàëî. GGun �� ââåëèêîëåïíàÿ
èãðà ääëÿ PPS2, ííî ííå ääëÿ
ñëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ
êîíñîëåé. ÒÒàê, îîöåíêó GGun
äëÿ XXbox 3360 ññíèæàåì ííà
áàëë. ÍÍå òòîò êêàëèáð. 

RReeaaddyy...... DDrraaww!!

Îïûòíûé ññòðåëîê ÊÊîëòîí îîáëàäàåò ññïîñîá-
íîñòüþ QQuickdraw, ääîâîëüíî ññèëüíî ññìàõèâàþ-
ùåé ííà DDead EEye èèç RRed DDead RRevolver. ÏÏî ññóòè,
ìû èèìååì ääåëî ññ èèñïîëüçîâàíèåì sslo-mmo ïïðè
ñòðåëüáå îîò ïïåðâîãî ëëèöà �� ââåñüìà óóäîáíûé ññïî-
ñîá êêàê ññëåäóåò ïïðèöåëèòüñÿ èèëè óóéòè îîò ááàíäè-
òñêîé ïïóëè. ÇÇà QQuickdraw îîòâå÷àåò ññïåöèàëüíàÿ
øêàëà, ííàêàïëèâàþùàÿñÿ ññ óóáèåíèåì ââðàãîâ. 

ÏÐÎÒÈÂ ÍÍÀÅÇÄÍÈÊÎÂ ÇÇÀÆÈÃÀÒÅËÜÍÀß ÑÑÌÅÑÜ ÍÍÅ ÑÑÄÞ-
ÆÈÒ, ÀÀ ÂÎÒ ÄÄÐÎÁÎÂÈÊ ÌÌÈÃÎÌ ÂÂÛØÈÁÀÅÒ ÈÈÇ ÑÑÅÄËÀ!

ËÎØÀÄÈ ÈÈ ÏÏÐÎ×Àß ÑÑÊÎÒÈÍÀ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÑÑÎÂÑÅÌ ÊÊÀÊ ÆÆÈÂÛÅ.

ÎÑÎÁÓÞ ÏÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÏÏÐÈÄÀÅÒ ÈÈÃÐÅ
ÏÐÅÂÎÑÕÎÄÍÎÅ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÅ ÎÎÔÎÐÌËÅÍÈÅ.
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ÏÏ îäîáíûé õîä êàæåòñÿ ñòðàí-
íûì, èáî MediEvil, íåñìîòðÿ
íà âñå ïîïûòêè PR-ìåíåäæå-

ðîâ Sony âòèñíóòü åå â îäèí ðÿä ñ
çîëîòûìè õèòàìè PlayStation, íè÷åãî
îñîáåííîãî ñîáîé íå ïðåäñòàâëÿëà.
Ñìåøíîé îäíîãëàçûé ñêåëåò, òðàãè-
÷åñêè ëèøåííûé íèæíåé ÷åëþñòè, 
íå çàäåðæàëñÿ â ñåðäöàõ ëþäåé �
ïåðñîíàæè Naughty Dog è Insomniac
îâëàäåëè óìàìè ãåéìåðîâ êóäà ïðî-
âîðíåå. È òåì íå ìåíåå � ìåðòâûé
ðûöàðü èìåë íåïëîõèå øàíñû ïîäà-
ðèòü âëàäåëüöàì PlayStation Portable
íåñêîëüêî ïðèÿòíûõ ÷àñîâ. È ïîäà-
ðèë áû, íå ñòàíü ãåðîåì ïðàêòè÷åñêè
òîé æå ñàìîé èãðû èç 1998 ãîäà.
Êàê è â ñëàâíûå âðåìåíà ñåðåíüêèõ
Dual Shock, íîâàÿ MediEvil ïðîèçâîäèò
âïå÷àòëåíèå ïðîåêòà ÀÀÀ-êëàññà:
ïåñòðèò äèçàéíîì â ñòèëå êèíîëåíò
çàòàñêàííîãî íàìè Òèìà Áåðòîíà è
õâàñòàåòñÿ âñåâîçìîæíûìè ÷èñëàìè
(ñ÷åò âðàãîâ, âèäîâ îðóæèÿ è ýòàïîâ
èäåò íà äåñÿòêè, áîåâûõ ïðèåìîâ � 
íà ñîòíè). Ïðåäìåò îñîáîé ãîðäîñòè �
ñöåíàðèé ïðî äîáëåñòíîãî ñýðà Äàíè-
ýëÿ Ôîðòåñêà è çëþùåãî ìàãà Çàðî-
êà, ñäîáðåííûé ùåïîòêîé ÷åðíîãî
þìîðà è ïðîòåêàþùèé â äèâíîì êî-
ðîëåâñòâå Ãýëëîóìèð. Êàðòèíó «õîðî-
øåé èãðû» ïûòàþòñÿ äîïîëíèòü äàæå

ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà è ïðîôåññèîíàëü-
íàÿ îçâó÷êà. Êàê íè ïå÷àëüíî, âñå
äîñòèæåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ ïåðå÷åð-
êèâàþòñÿ äâóìÿ èçâå÷íûìè ïðîìàõà-
ìè: êàìåðîé è óïðàâëåíèåì. Îò áîå-
âîãî ïðîöåññà â MediEvil: Resurrection
íåâîçìîæíî ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå �
ñýð Ôîðòåñê ñëóøàåòñÿ êîìàíä áåç
îñîáîé îõîòû, à êîíòðîëþ íàä ñòðîï-
òèâîé êàìåðîé îòâåäåíî ñëèøêîì ìà-
ëî êíîïîê. Ïîìíèòñÿ, ñ ñåðåíüêèì
Dual Shock áûëî êóäà ëåã÷å.
Áðèòàíñêàÿ ñòóäèÿ SCEE îò÷àÿííî
ñòàðàëàñü, íî òàê è íå ñìîãëà ïðèñ-
ïîñîáèòü êëàññè÷åñêèé ãåéìïëåé
MediEvil ïîä êàðìàííóþ ñèñòåìó ñ
îäíîé àíàëîãîâîé ðóêîÿòêîé. Íà âû-

õîäå � ïðîñðî÷åííàÿ, íåâêóñíàÿ êîí-
ôåòà, àêêóðàòíî çàâåðíóòàÿ â ÿðêèé,
ïðèâëåêàòåëüíûé ôàíòèê. Ëó÷øå áû
Äàíèýëü ïðîäîëæàë ìèðíî ïîñàïû-
âàòü â ìîãèëêå, íàñëàæäàÿñü ñíàìè
î äàâíèõ ïðèêëþ÷åíèÿõ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE

ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEÅ Studios Cambridge
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.medievilresurrection.com

MediEvil: Resurrection

MediEvil: Resurrection ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Î÷åðåäíîé âÿëûé ýêøí äëÿ ïîðòàòèâíîé êîí-
ñîëè îò Sony, âûåçæàþùèé ëèøü çà ñ÷åò
ñìàçëèâîãî ëè÷èêà è îñòàòêîâ áûëîé ñëàâû.

6.0

ÈÈííòòååððååññííûûéé ôôààêêòò

Âûøåäøèé ââ 22000 ããîäó ññèêâåë îîðèãèíàëü-
íîé MMediEvil ññòàë ååäèíñòâåííîé èèãðîé ääëÿ
PS oone, îîôèöèàëüíî ëëîêàëèçîâàííîé ääëÿ
ðîññèéñêîãî ððûíêà, �� àà ççàîäíî èè ïïåðâûì
îïûòîì êêîìïàíèè ««Ñîôò ÊÊëàá» ââ ïïåðåâî-
äå êêîíñîëüíûõ ïïðîåêòîâ. ÖÖåíà ççà êêîðîáêó
ñîñòàâëÿëà îîêîëî ääâóõñîò ððóáëåé.

ÈÍÎÃÄÀ ÂÂÐÀÃÈ ÂÂÅÄÓÒ ÑÑÅÁß ÍÍÅ
ÑËÈØÊÎÌ ÏÏÎÄÎÁÀÞÙÅ ÑÑÈÒÓÀÖÈÈ.

Â ÎÎÁÀßÍÈÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÍÍÅ ÓÓÑÒÓÏÀÞÒ ÎÎÄÍÎÃËÀÇÎÌÓ ÐÐÛÖÀÐÞ.

ÑÒÐÅËÜÁÀ ÈÈÇ ÀÀÐÁÀËÅÒÀ ÏÏÎÄÎÁÍÀ ÏÏÛÒÊÅ.

Ñêëàä ïïëàòôîðìåðîâ ääëÿ PPSP òòàê ïïëîòíî ççàáèò ììóñîðîì, 
÷òî ââ SSCEE ððåøèëè ââîñêðåñèòü ïïîëóçàáûòîãî ññýðà ÄÄýíà.

Death Jr.

Tokobot

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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Ïëþñû:
Ñòèëüíûé, çàïîìèíàþùèéñÿ äèçàéí, ïðåîòëè÷íàÿ îçâó÷êà äèàëîãîâ, 
íåïëîõàÿ ãðàôèêà, ñèìïàòè÷íûå âèäåîâñòàâêè, èãðàáåëüíîå äåìî WipEout Pure.

Ìèíóñû:
Ïîäëàÿ êàìåðà, äåðãàíàÿ àíèìàöèÿ, æóòêîå óïðàâëåíèå, 
èñêëþ÷èòåëüíàÿ íåñâåæåñòü èãðîâîãî ïðîöåññà, ýïèçîäè÷åñêèå «òîðìîçà».

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÇÀ ÂÂÎÑÅÌÜ ËËÅÒ
ÑÝÐ ÄÄÝÍ ÔÔÎÐÒÅÑÊ

ÍÈ ÊÊÀÏËÈ ÍÍÅ
ÈÇÌÅÍÈËÑß.

ÌÅÐÒÂÛÅ ÂÂÎÎÁÙÅ
ÍÅ ÌÌÅÍßÞÒÑß.



ÍÍ î íå êàæäîìó îõîòà ïàäàòü è
ïîëó÷àòü ñèíÿêè è ññàäèíû,
ìåðçíóòü ïî ïóòè îò ýëåêò-

ðè÷êè äî ñêëîíà è òðàòèòü ìåñÿöû
íà îòðàáîòêó ïðîñòåéøåãî òðþêà.
Äëÿ òàêèõ ëþáèòåëåé ïîýêñòðåìà-
ëèòü íå ñëåçàÿ ñ ïóøèñòîãî äèâàíà 
è ñîçäàþò èãðû âðîäå SSX.
Íîâàÿ èãðà ñåðèè ïîçâîëèò áåç
îñîáîãî òðóäà è íàïðÿæåíèÿ äëÿ
ìûøö ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ áåçóì-
íûì ñíîóáîðäèñòîì èëè äåðçêèì
ãîðíîëûæíèêîì, íîñÿùèìñÿ ïî ñà-
ìûì îïàñíûì ñêëîíàì è âûäåëûâà-
þùèì ñàìûå íåìûñëèìûå òðþêè.
Äà, ýòî ÷èñòàÿ ïðàâäà, íàêîíåö-òî,
ñïóñòÿ ìíîãî ëåò, ðàçðàáîò÷èêè ïî-
íÿëè, ÷òî îäíèìè «äîñî÷íèêàìè»
íàñ óæå íå óäèâèòü, è âêëþ÷èëè â
èãðó âîçìîæíîñòü åçäèòü è òðþêà-
÷èòü êàê íà äîñêå, òàê è íà ãîðíûõ
ëûæàõ. Ïðè÷åì, êàê è ïîëîæåíî
«íüþ-ñêóëåðàì», îíè ñîðåâíóþòñÿ
ñî ñíîóáîðäèñòàìè â ëþáûõ çàåç-
äàõ áåç êàêèõ-ëèáî ïîáëàæåê.

Ðàçëè÷èé â óïðàâëåíèè ìåæäó äîñ-
êîé è ëûæàìè â èãðå ïðàêòè÷åñêè
íåò. Ëåâûì àíàëîãîì åçäèì: íàæàëè
«âïåðåä», ñïîðòñìåí ïðèñåë è ïîì-
÷àëñÿ âíèç, íàæàëè «íàçàä» � ïðè-
òîðìîçèë. Çàõîòåëè ïðûãíóòü � íà-
æàëè V. Âñå ïðîñòî è ëîãè÷íî. Áîð-
äèñòû îòëè÷àþòñÿ îò ãîðíîëûæíèêîâ
òåì, ÷òî åäóò âíèç íå òàê áûñòðî, 
íî çàòî ìàíåâðåííåå, âåðòëÿâåå è
ïàäàþò ÷àùå. Íó è, êîíå÷íî æå,
ãëàâíàÿ ðàçíèöà � â òðþêàõ. 
À òðþêè â íîâîì SSX � ýòî âñå. 
Êîëè êèøêà òîíêà êðóòèòü êðàñèâûå
«áýêôëèïû», íå âèäàòü âàì ïîáåä,
äàæå â çàåçäàõ íà ñêîðîñòü. Ïî÷å-
ìó? Âñå î÷åíü ïðîñòî. Ïîñëå êàæäî-
ãî óäà÷íî âûïîëíåííîãî òðþêà ó âàñ
ïîïîëíÿåòñÿ ïîëîñêà âíèçó ýêðàíà �
óñêîðåíèå. Íàáðàëè äîñòàòî÷íîå êî-
ëè÷åñòâî, íàæàëè íà X, è âàø ñïîð-
òñìåí ðèíóëñÿ âíèç ñ óäâîåííûì
ðâåíèåì. Ïîýòîìó äàæå â çàåçäàõ,
ãäå íóæíî âñåãî ëèøü ïðèéòè ïåð-
âûì, íåîáõîäèìî òðþêà÷èòü, ÷òîáû

íå èññÿêàë áåñöåííûé çàïàñ óñêîðÿ-
þùåãî àäðåíàëèíà.
È íóæíî ëè ãîâîðèòü, ÷òî çàåçäû íà
ñêîðîñòü � ñóùåå áàëîâñòâî äëÿ
ýêñòðåìàëîâ, à ñàìûå ãëàâíûå ñî-
ðåâíîâàíèÿ êàê ðàç ïðîâîäÿòñÿ íà
êîëè÷åñòâî òðþêîâ. Òóò âàì è
«Õàëôïàéï», è «Áèãýèð», è âñåâîç-
ìîæíûé «Äæèááèíã» � ïîëíûé íà-
áîð. Êñòàòè, èãðà ïðåäëàãàåò íàì
êàê ìàññîâûå çàåçäû (äî äåñÿòè ÷å-
ëîâåê), òàê è îäèíî÷íûå «äóýëè»,
ïðè÷åì âåñüìà è âåñüìà ëþáîïûòíî
çàäóìàííûå. Ê ïðèìåðó, âûèãðûâàåò
òîò, êòî ïåðâûé íàáåðåò òðèñòà òû-
ñÿ÷ î÷êîâ èëè îòîðâåòñÿ îò ñîïåðíè-
êà íà äâåñòè ìåòðîâ; ðàçíûõ óñëî-
âèé äëÿ ïîáåäû � ìîðå.
Ðàç óæ çàøëà ðå÷ü î äóýëÿõ, íóæíî
ñêàçàòü, ÷òî è âåñü ðåæèì êàðüåðû â
öåëîì âûïîëíåí âåëèêîëåïíî. Íà÷è-
íàåòñÿ âñå ñ ñîçäàíèÿ ñâîåãî
ñîáñòâåííîãî ïåðñîíàæà, ïîòîì âû-
áèðàåòå ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ è
îòïðàâëÿåòåñü â ñàìîå âåëèêîå ïóòå-
øåñòâèå âàøåé æèçíè � â âîñõîæäå-
íèå ñ ñîòîãî ìåñòà òîï-ëèñòà ñàìûõ
ëó÷øèõ ýêñòðåìàëîâ â ìèðå íà ïåð-
âîå. ×òîáû ïðîäâèãàòüñÿ ïî êàðüåð-
íîé ëåñòíèöå, íóæíî ïîáåæäàòü â ñî-
ðåâíîâàíèÿõ, ïðè÷åì ñîâåðøåííî âñå
ðàâíî â êàêèõ. Íèêòî íå çàñòàâëÿåò
ó÷àñòâîâàòü ñåãîäíÿ â ñêîðîñòíîì
ñïóñêå, à çàâòðà â òðþêà÷åñòâå íà
«õàëôïàéïå» � êàòàéòåñü
òàì, ãäå íðàâèòñÿ! È ñ
êàæäîé ïîáåäîé âàø
ðåéòèíã îáÿçàòåëü-
íî íåìíîãî ïîäðàñ-
òåò. Âûáîð òèïîâ ñî-
ðåâíîâàíèé îãðî-
ìåí � îò îáû÷íûõ çàåçäîâ
è ÷åìïèîíàòîâ äî óæå óïîìèíàâ-
øèõñÿ äóýëåé è «èíäèâèäóàëüíûõ»
çàäàíèé. Ñìîæåòå ñúåõàòü òîëüêî
ïî àñôàëüòó, ñëåãêà
ïðèïîðîøåííî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.easportsbig.com/games/ssxontour/home.jsp

SSX on Tour

SSX on TourÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìàÿ ëó÷øàÿ èãðà î çèìíåì ýêñòðèìå. È íå-
âàæíî, ÷òî îíà àðêàäíàÿ è íå ñëèøêîì ïðàâ-
äèâàÿ, ãëàâíîå, ÷òî óäîâîëüñòâèÿ � ìîðå!

Ïëþñû:
Áåçóìíûé äðàéâ è êðàñîòà, îòëè÷íûé äèçàéí òðàññ, óäîáíîå óïðàâëåíèå, óâëåêàòåëü-
íûé ðåæèì êàðüåðû. Êðóòûå ñêëîíû è íåâåðîÿòíûå òðþêè.

Ìèíóñû:
Ñòðàøíåíüêèå ìîäåëè ïåðñîíàæåé è íå ìåíåå ñòðàøíåíüêèå òåêñòóðû íà íèõ. 
Íåðåäêè ïðèñòóïû ñóìàñøåñòâèÿ êàìåðû. 

8.5
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Ëîæêà äåãòÿ
Ñîâåðøåíñòâóÿñü ììíîãî
ëåò, ññåðèÿ SSSX ââñå ððàâíî
íå ññìîãëà ââîïëîòèòü ííà-
êîïëåííûé îîïûò ââ èèäåàëü-
íîé èèãðå. ÃÃëàâíûé ííåäîñòà-
òîê ííîâîé ÷÷àñòè �� êêàìåðà,
êîòîðàÿ ââðåìåíàìè ííå ïïî-
íèìàåò, ÷÷òî ííóæíî ïïîêàçû-
âàòü, èè ââûòâîðÿåò êêóëüáèòû
ïîêðó÷å, ÷÷åì ññàìè ýýêñòðå-
ìàëû. ÄÄà èè ììîäåëè ïïåðñî-
íàæåé ïïîæåðòâîâàëè
ñâîè ïïîëèãîíû ââ
ôîíä óóêðàøåíèÿ
ñêëîíîâ.

ÃÃëëààââííîîåå ííåå óóììååííèèåå,, ããëëààââííîîåå �� ääîîññêêàà!!

Íåîáû÷íî ââ ýýòîé ÷÷àñòè ïïîäîøëè êê ïïðî-
êà÷êå ïïåðñîíàæà. ÍÍåò ÷÷òîáû ïïîâûøàòü
êàêèå-òòî ååãî õõàðàêòåðèñòèêè �� ââû ïïîêóïà-
åòå ååìó ððàçëè÷íûå ääîñêè èèëè ëëûæè, êêî-
òîðûå èè îîïðåäåëÿþò, ííàñêîëüêî õõîðîøî
ñïîðòñìåí ááóäåò êêàòàòüñÿ. ÎÎäíè ïïîçâîëÿ-
þò ëëó÷øå òòðþêà÷èòü, ääðóãèå ««áûñòðåå
åäóò». ÂÂîò ááû èè ââ ææèçíè òòàê!

ÐÅÆÈÌ: SSKI PPATROL. ÇÇÀÄÀ×À: 
ÍÅ ÄÄÀÒÜÑß ÂÂ ÐÐÓÊÈ ÃÃÎÐÍÛÌ ÏÏÎËÈÖÀßÌ.

Ýêñòðåìàëüíûå ââèäû ññïîðòà ññòàíîâÿòñÿ ââñå ïïîïóëÿðíåå, 
ìîëîäåæü ïïîãîëîâíî îîáó÷àåòñÿ ååçäèòü ííà ññíîóáîðäàõ èè BBMX.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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ÌÅÍÞ ÂÂÛÁÎÐÀ ÌÌÈÑÑÈÉ: ××ÅÌ ÄÄÀËÜ-
ØÅ Â ËÅÑ, ÒÒÅÌ ÑÑËÎÆÍÅÅ ÇÇÀÄÀÍÈß.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ìó ñíåãîì èëè âåñü ñïóñê ñêîëüçèòü
âíèç ïî ïåðèëàì? Äåðçàéòå! Ðàçâëå-
÷åíèé õâàòèò íà âñåõ.
Ïðèáàâüòå åùå êðàñèâóþ ãðàôèêó
(ïðîñòèì êîðÿâåíüêèå ìîäåëüêè
ñàìèõ ñïîðòñìåíîâ?), áåçóìíûé
äèçàéí òðàññ è âîçìîæíîñòü ïîêó-
ïàòü ñâîåìó ïðîòåæå âñåâîçìîæ-

íûå äîñêè-ïåð÷àòêè-áîòèíêè è ïðî-
÷èå àêñåññóàðû. Êàê íè êðóòè, à
âûõîäèò, ÷òî SSX On Tour íà äàí-
íûé ìîìåíò ñàìàÿ äîñòóïíàÿ,
ïðîñòàÿ è â òî æå âðåìÿ óâëåêà-
òåëüíàÿ è çàòÿãèâàþùàÿ èãðà î
çèìíèõ ýêñòðåìàëüíûõ âèäàõ ñïîð-
òà. È ïëåâàòü, ÷òî îíà ñîâåðøåííî

àðêàäíàÿ, à ñíîó-
áîðäèñòû òâîðÿò
íåâûïîëíèìûå â
ïðèíöèïå òðþ-
êè. Ãëàâíîå �
äîñòàâëåííîå
åþ óäîâîëü-
ñòâèå. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÎÎááóó÷÷ààååìì ««ááýýêêôôëëèèïïóó»» ççàà òòððèèääööààòòüü ññååêêóóííää!!

Â èèãðå, ïïîìèìî ««ñàìûõ ïïðîñòûõ» òòðþ-
êîâ, êêîòîðûå ââûïîëíÿþòñÿ ííàæàòèåì ííà
îäèí èèç ««øèôòîâ», ååñòü ååùå ääâà òòèïà
âûêðóòàñîâ. ÍÍà ööèôðîâîé êêðåñòîâèíå ïïî-
âåøåíû ððàçëè÷íûå ââðàùåíèÿ �� ââûïðûã-
íóëè ññ ááóãðà, ííàæàëè ««âïåðåä», èè ââàø
ïåðñîíàæ ññäåëàåò êêðàñî÷íûé ««ôðîí-
òôëèï». ÀÀ ííà ïïðàâîì ««àíàëîãå» ïïîäâåøå-
íû òòðþêè ääëÿ ïïðîäâèíóòûõ. ÅÅñëè ïïîêà÷è-
âàòü ååãî ââïåðåä-ííàçàä, êêîãäà ïïåðñîíàæ
êàòèòñÿ ïïî ññíåãó, ââû ïïåðåõâàòèòå óóïðàâ-
ëåíèå ááàëàíñîì: ïïåðåíåñåò ññíîóáîðäèñò ââåñ òòåëà ííà ««íîñîê», èèëè ííà ««õâîñò» ääîñêè. ÍÍî
ãëàâíîå, ÷÷òî ííà ýýòîò ææå ««àíàëîã» ïïîâåøåíû ññóïåðòðþêè, êêîòîðûå ââûïîëíÿþòñÿ òòîëüêî
ïðè ïïîëíîñòüþ ççàïîëíåííîé ïïîëîñêå óóñêîðåíèÿ. ÂÂîò òòîãäà, ââûïðûãíóâ ññ îîäíîãî èèç òòðàìï-
ëèíîâ, ììîæíî ííàæàòü ååãî ââ îîäíó èèç ññòîðîí èè ííàáëþäàòü ççà ççàõâàòûâàþùèì ääåéñòâèåì.

ÒÐÀÑÑÛ ÂÂ SSSX ÍÍÀÑÛÙÅÍÛ ÆÆÈÇÍÜÞ: ÒÒÎ ËËÀÂÈÍÀ ÑÑÎÉÄÅÒ, ÒÒÎ ÅÅËÊÈ ÏÏÀÄÀÒÜ ÍÍÀ×ÍÓÒ, ÒÒÎ ËËÅÄ ÍÍÀ ÇÇÀÌÅÐÇØÅÌ ÎÎÇÅÐÅ ÏÏÎÒÐÅÑÊÀÅÒÑß. ÍÍÅ ÃÃÎÂÎÐß ÓÓÆÅ ÎÎ ÂÂÑÅ-
ÂÎÇÌÎÆÍÛÕ ÊÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈßÕ, ÏÏÎ ÊÊÎÒÎÐÛÌ ÌÌÎÆÍÎ ««ÏÎÑÊÎËÜÇÈÒÜ», ÈÈ ËËÞÄÈØÊÀÕ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÍÍÀ ÑÑÀÌÛÕ ÏÏÐÎÑÒÛÕ ÓÓ×ÀÑÒÊÀÕ ÂÂÅ×ÍÎ ËËÅÇÓÒ ÂÂÀÌ ÏÏÎÄ ÍÍÎÃÈ.

Êàòàéòåñü òòàì, ããäå
íðàâèòñÿ! ÈÈ ññ êêàæ-
äîé ïïîáåäîé ââàø
ðåéòèíã îîáÿçà-
òåëüíî ííåìíîãî
ïîäðàñòåò.

Amped 2

SSX 3

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÍÀ ÑÑÊËÎÍÅ, ÏÏÎÌÈÌÎ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎ ÒÒÐÀÑÑÛ,
ÅÑÒÜ ÌÌÍÎÆÅÑÒÂÎ ««ÎÁÕÎÄÍÛÕ ÏÏÓÒÅÉ».

ÑÀÌÛÅ ÝÝÔÔÅÊÒÍÛÅ ÒÒÐÞÊÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ ÂÂÛÏÎË-
ÍßÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÑËÅ ÍÍÀÁÎÐÀ ÏÏÎËÎÑÊÈ ÂÂÍÈÇÓ.

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÔÔÈØÅÊ
ÈÃÐÛ: ÌÌÍÎÃÈÅ

ÏÎÊÓÏÀÅÌÛÅ ÄÄËß
ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ
ÀÊÑÅÑÑÓÀÐÛ
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ

ËÈÖÅÍÇÈÐÎÂÀÍÛ ÈÈ
ÐÅÀËÜÍÎ

ÏÐÎÄÀÞÒÑß 
Â ÌÌÀÃÀÇÈÍÀÕ.



íîâûé âíåøíèé âèä ïåðñîíàæà!
Ïðè÷åì, íîâûé îáëèê (ëèöî, îäåæ-
äà, àêñåññóàðû) òàêæå âëèÿåò íà
õàðàêòåðèñòèêè!
À òåïåðü ñàìîå ãëàâíîå: â SSX on
Tour íà PSP î÷åíü èíòåðåñíî èã-
ðàòü! Ìîæåò áûòü, çäåñü âñå
ïîâåðõíîñòíåå è ïðîùå, íî, ïî-
âåðüòå, çàòÿãèâàåò ñ ãîëîâîé. 

ÂÂ çÿâ â ðóêè äèñê ñ SSX on Tour,
äîëãî íå ðåøàåøüñÿ âñòàâèòü
åãî â êîíñîëü, ðàçäóìûâàÿ

íàä òåì, ÷òî æå âûðåçàëè ðàçðàáîò-
÷èêè èç âåëèêîëåïíîé âåðñèè äëÿ äî-
ìàøíèõ êîíñîëåé íà ýòîò ðàç?
Ñïåøó ñðàçó æå âñåõ îáðàäîâàòü �
èãðà õîðîøà! Êîíå÷íî, îíà ïîõóæå
ñâîåé ðîäíè ñ PS2 è Xbox, íî è íå
ëèøåíà î÷àðîâàíèÿ. À ÷òî ñàìîå
ãëàâíîå, ïåðåä íàìè íå êëîí-áëèç-
íåö ñ àìïóòèðîâàííûìè íîãàìè:
ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàðàëèñü ñîçäàòü
ñàìîñòîÿòåëüíóþ èãðó, íå ãëÿäÿùóþ
â ðîò ñòàðøèì áðàòèøêàì.
Êàê ðåçóëüòàò � ïîëíîñòüþ ïåðåäå-
ëàí ðåæèì The Tour, âìåñòî êàðüåð-
íîé ëåñòíèöû è ìîðÿ âñåâîçìîæíûõ
çàäàíèé, âû ïîëó÷èòå ÷åòêèé ñïèñîê
ãîíîê, â êîòîðûõ ìîæíî ó÷àñòâîâàòü.
Êîëè÷åñòâî ðàçíûõ âèäîâ ñîðåâíî-
âàíèé ñîêðàòèëîñü äî òðåõ � Race,
Big Air è Slope Style. Ïðè÷åì äëÿ äî-
ñî÷íèêîâ è ëûæèñòîâ îíè ðàçäåëå-
íû, òàê ÷òî î ñîâìåñòíûõ êàòàíèÿõ
çàáûòü ïðèõîäèòñÿ ñðàçó. Â êàæäîì
èç ðàçäåëîâ åñòü îïðåäåëåííîå êî-

ëè÷åñòâî îäèíî÷íûõ çàåçäîâ è ÷åì-
ïèîíàòîâ; èçíà÷àëüíî äîñòóïíû
òîëüêî òðè ñàìûå ïðîñòûå «ãîíî÷-
êè», íî ÷åì áîëüøå çîëîòûõ ìåäà-
ëåé âû áóäåòå äîáûâàòü, òåì áîëü-
øå âñåãî áóäåò îòêðûâàòüñÿ � îò
êðóïíûõ ÷åìïèîíàòîâ, big air äëÿ
ëûæíèêîâ è slope style äëÿ áîðäèñ-
òîâ äî ðåæèìà SSX Legends. Îí
äàñò øàíñ ïîêàçàòü ñåáÿ ïðè âñòðå-
÷å ñ ëó÷øèìè ñíîóáîðäèñòàìè è
«íüþ-ñêóëåðàìè» îäèí íà îäèí. Ñó-
ìååòå îòêðûòü èõ äëÿ èãðû â ìóëü-
òèïëååðå è ñèíãëå?

Èçìåíèëèñü íå òîëüêî èãðîâûå ðå-
æèìû, íî è ñèñòåìà âûïîëíåíèÿ
òðþêîâ. Òåïåðü, ÷òîáû ñîâåðøèòü
êàêîé-òî ñóïåðòðþê, íóæåí íå ïðà-
âûé «àíàëîã» (êîòîðîãî ó PSP ïîï-
ðîñòó íåò), à ëåâûé «øèôò» îäíîâ-
ðåìåííî ñ îäíîé èç «ãåîìåòðè÷åñ-
êèõ» êíîïîê. Îáðàòèòå âíèìàíèå: â
âåðõíåì ïðàâîì óãëó ýêðàíà ïîÿâèë-
ñÿ íîâûé ïîêàçàòåëü ñ íàäïèñüþ
«SSX on Tour». Ñïåðâà îí ïóñò, íî
êîãäà íàáåðåòñÿ ïîëîñêà óñêîðåíèÿ,
âû óâèäèòå íà ýêðàíå ñî÷åòàíèå êëà-
âèø äëÿ âûïîëíåíèÿ íóæíîãî òðþêà,
óñïåøíî ïðîâåäÿ êîòîðûé, âû «çà-
ïîëíèòå» îäíó èç áóêâ ýòîé íàäïèñè.
Ñîáðàâ âñå «çàêëèíàíèå» öåëèêîì,
âû ïîëó÷àåòå âîçìîæíîñòü ñäåëàòü
Monster Trick � ñàìûé ýôôåêòíûé è
«äîðîãîé» òðþê â èãðå.
Ñòîèò îòìåòèòü è ìåñòíóþ ñèñòåìó
ïðîêà÷êè ïåðñîíàæà. Òåïåðü, ïðåæ-
äå ÷åì íà÷àòü êàðüåðó, âû âûáèðà-
åòå ñâîåìó ñïîðòñìåíó îäíó èç çà-
ðàíåå çàãîòîâëåííûõ âíåøíîñòåé.
Íî â ñàìîì ðåæèìå The Tour âû íå
ñìîæåòå ïîêóïàòü ñåáå êàêèå-ëèáî
àêñåññóàðû: äåíüãè âîîáùå èñêëþ-
÷åíû èç èãðû. Ðàçâèòèå àâòîìàòè-
çèðîâàíî: ïîñëå êàêîãî-òî êîëè÷å-
ñòâà âûèãðàííûõ ãîíîê ñàìà ñîáîé
ïîâûøàåòñÿ îäíà èç õàðàêòåðèñòèê
ïåðñîíàæà. Êàê âàðèàíò, â âàøèõ
çàêðîìàõ ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå äîñêè
èëè ëûæè, óëó÷øàþùèå òå æå ïîêà-
çàòåëè. Íî ÷òî ñàìîå èíòåðåñíîå, â
íàãðàäó çà òðóäû ìîæíî ïîëó÷èòü

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Montreal
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.easportsbig.com/games/ssxontour/home.jsp

SSX on Tour

SSX on TourÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîðòàòèâíûé âàðèàíò íîâîé SSX âûøåë íå
ñòîëü âïå÷àòëÿþùèì è ðàçíîîáðàçíûì, íî
èãðàòü â íåãî âñå ðàâíî ïðèÿòíî.

Ïëþñû:
Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà è àíèìàöèÿ, óäîáíîå óïðàâëåíèå, 
çàõâàòûâàþùèé èãðîâîé ïðîöåññ.

Ìèíóñû:
Óðåçàííûé ðåæèì The Tour, ñóìàñøåäøàÿ êàìåðà è ïîëíîå 
îòñóòñòâèå êàêèõ-ëèáî çàñòàâîê.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÌóóëëüüòòèèïïëëååååðð

Êàê èè ïïîëîæåíî êêàæäîé ïïðèëè÷íîé èèãðå ääëÿ
PSP, SSSX oon TTour ïïîääåðæèâàåò ññåòåâîé
ìóëüòèïëååð. ÄÄîñòóïíû ââñå ââèäû ññîðåâíîâà-
íèé, ññàìûìè èèíòåðåñíûìè èèç êêîòîðûõ ÿÿâëÿ-
þòñÿ, êêîíå÷íî, ããîíêè �� òòóò ääàæå ääàþò ïïîòîë-
êàòüñÿ ññ ññîïåðíèêîì! ÏÏðè÷åì èèãðàòü ììîæíî
íå òòîëüêî ññîáñòâåííûì ïïåðñîíàæåì, ííî èè
ëþáîé èèç ««ëè÷íîñòåé», ïïðåäâàðèòåëüíî îîòê-
ðûòûõ ââ ððåæèìå SSSX LLegends.

ÒÀÊÈÅ ÒÒÐÞÊÈ ÁÁÎÐÄÈÑÒÀÌ ÈÈ ÍÍÅ ÑÑÍÈËÈÑÜ!

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂÎ ÂÂÇÐÎÑËÎÉ ÂÂÅÐÑÈÈ, ÑÑÚÅÕÀÂ
Ñ ÃÃÎÐÛ, ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÏÀÑÒÜ ÂÂ ÃÃÎÐÎÄ.

ÑÒÈËÜÍÛÉ ÏÏÐÈÊÈÄ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÛÃËßÄÈÒ
ÊÐÀÑÈÂÎ, ÍÍÎ ÈÈ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÏÏÎÂÛØÀÅÒ.

Êóðñ ííà ââûïóñê ääëÿ PPSP óóðåçàííûõ ïïîðòîâ ««âçðîñëûõ» èèãð, 
âðîäå NNeed ffor SSpeed: MMost WWanted, ññ êêàæäûì ääíåì ââñå ááîëåå ííàñòîðàæèâàåò.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Tony Hawk�s Underground 2: Remix

SSX on Tour (PS2)

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

PSP

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÊÊîëëåãà Ãîâîðóí ïîñòàâèë â
çàòðóäíèòåëüíîå ïîëîæåíèå:
ðåöåíçèÿ íà Shadow of the

Colossus � òðè ñòðàíèöû, íå ìåíüøå!
Ñëîæíîñòü â òîì, ÷òî íîâûé øåäåâð
êîìàíäû Ôóìèòî Óýäû ôåíîìåíàëüíî
ïðîñò. Îá èãðå òîëêîì íå÷åãî ðàññêà-
çàòü â îáúåìå, ïðèíÿòîì â «Ñòðàíå»
äëÿ ïðîåêòîâ ñòîëü âûñîêîãî ðàíãà.
Çäåñü íåò ñþæåòíîé ëèíèè â ïðèâû÷-
íîì åå ïîíèìàíèè, ïðèðîäà ïåðñîíà-
æåé ñâîäèòñÿ ê ïàðå àðõåòèïîâ, à èñ-
÷åðïûâàþùåå îïèñàíèå ãåéìïëåÿ
óìåñòèòñÿ â îäíîì íåáîëüøîì àáçà-
öå. Èãðà ëèøåíà äèàëîãîâ, îáñòîÿ-
òåëüíûõ ñöåíàðíûõ ðîëèêîâ, èçîáè-

ëèÿ ðåæèìîâ è íàñòðîåê. Îíà ïðîñòà,
êàê ïðîñòî âñå ãåíèàëüíîå � áóäü òî
«×åðíûé êâàäðàò» Ìàëåâè÷à èëè, åñ-
ëè óãîäíî, Rez Òýöóè Ìèäçóãóòè è
Katamari Damacy Êýéòû Òàêàõàñè.
Áóäó÷è âîëüíûì ïðîäîëæåíèåì îá-
ëàñêàííîé êðèòèêàìè ICO
(PlayStation 2, 2001 ã.), «Òåíü êîëîñ-
ñà» ñîâåðøåííî íå òðåáóåò îò âàñ
çíàêîìñòâà ñ îðèãèíàëüíîé èãðîé �
õîòÿ äåéñòâèå íîâîé ðàçðàáîòêè ñòó-
äèè ïðîèñõîäèò â ðàìêàõ ïàìÿòíîãî
ïî ICO îøåëîìèòåëüíî êðàñèâîãî
ìèðà, äðóãèå ïàðàëëåëè ñ íå÷àÿí-
íûì õèòîì ïÿòèëåòíåé äàâíîñòè
îòûñêàòü ñëîæíî, äà è, â îáùåì, íå

íóæíî. Shadow of the Colossus (ñîê-
ðàòèì äëÿ óäîáñòâà êàê «SotC») �
àáñîëþòíî ñàìîñòîÿòåëüíàÿ èãðà,
óíèêàëüíîå îòâåòâëåíèå ïðèêëþ÷åí-
÷åñêîãî æàíðà, ïî ñëîâàì ïðîäþñå-
ðà Óýäû, � «Zelda íàèçíàíêó». 
Ïî÷åìó íàèçíàíêó? Äåëî â êëþ÷åâûõ
îñîáåííîñòÿõ èãðîâîãî ïðîöåññà. Ïî
åäâà î÷åð÷åííîìó ñþæåòó, áåçûìÿí-
íûé ãåðîé � âîîðóæåííûé ìå÷îì è ëó-
êîì âñàäíèê � äîëæåí ñðàçèòü ïîëòî-
ðà äåñÿòêà ãðîòåñêíûõ êîëîññîâ (âåëè-
êàíîâ â ôîðìå ëþäåé, æèâîòíûõ, ïòèö
è ðûá), ÷òîáû âåðíóòü ê æèçíè «ñïÿ-
ùóþ êðàñàâèöó» � òî ëè ïîãðóæåííóþ
â êîìó, òî ëè ìåðòâóþ äåâóøêó, êîòî-
ðóþ âî âñòóïèòåëüíîé çàñòàâêå îí âå-
çåò â äðåâíèé õðàì. Êîíåö ââîäíîé
÷àñòè: íàì íå îáúÿñíÿþò ïîäîïëåêè
ñîáûòèé, íå ðàñêðûâàþò ïîäðîáíîñòè
ïðîèñõîæäåíèÿ è ñóùåñòâîâàíèÿ öèê-
ëîïè÷åñêèõ ñóùåñòâ, çàêîíû ìèðîóñò-
ðîéñòâà èëè ïðè÷èíó êîìàòîçíîãî ñîñ-
òîÿíèÿ ãåðîèíè. Êàê â êëàññè÷åñêèõ
âèäåîèãðàõ íà÷àëà âîñüìèäåñÿòûõ, íà
ýêðàíå ñóùåñòâóþò Ãåðîé, Ïðèíöåññà
è Âðàãè � âñå îñòàëüíîå èãðîê âîëåí
äîäóìàòü â ìåðó áîãàòñòâà ñîáñòâåí-
íîé ôàíòàçèè. Ïðèêëþ÷åíèå â äóõå
The Legend of Zelda � ñ èññëåäîâàíè-
åì ìèðà, âçìàõàìè ìå÷îì è êóëüáèòà-
ìè â ñåäëå âåðíîãî êîíÿ � ïî ôîðìå,
íî íå ïî ñîäåðæàíèþ. Ðîëü òðàäèöè-
îííûõ ïîäçåìåëèé Zelda çäåñü âûïîë-
íÿþò êîëîññû: êàæäîå èç ýòèõ öèêëî-
ïè÷åñêèõ ñîçäàíèé ôàêòè÷åñêè ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ïîëíîöåííûé... èãðîâîé
óðîâåíü. Âåëèêàíà íåäîñòàòî÷íî îáíà-
ðóæèòü. Åãî íàäî ïîáåäèòü, îïðåäåëèâ

íà òåëå ãèãàíòà óÿçâèìûå ìåñòà, � à
äëÿ ýòîãî íàäî ìîëíèåíîñíî ñïåøèòü-
ñÿ, âçîáðàòüñÿ íà îãðîìíóþ òóøó, ê
ïðèìåðó, ïðîáåæàâ ïî îáðóøåííîìó â
âàøó ñòîðîíó íåâåðîÿòíûõ ðàçìåðîâ
ìå÷ó, óöåïèòüñÿ çà øåðñòü íà ïëå÷å,
ïîäòÿíóòüñÿ, âñêàðàáêàòüñÿ íà ðóêó,
âûæäàòü ìîìåíò, êîãäà æèâàÿ ãîðà
óäèâëåííî îãëÿäûâàåòñÿ â ïîèñêàõ íà-
çîéëèâîãî âñàäíèêà; ïðîáåæàòü ïî
õðåáòó, çàïðûãíóòü âûøå è âîíçèòü
ìå÷ â ñâåðêàþùóþ ðóíó íà çàòûëêå
÷óäîâèùà. Êàêîâî? Ïðåäñòàâüòå ñåáÿ
ãåðîèíåé Íàîìè Óîòòñ, ëèõîðàäî÷íî
öåïëÿþùåéñÿ çà øêóðó ì÷àùåãîñÿ
ñêâîçü äæóíãëè Êèíã Êîíãà; òîëüêî âà-
øà öåëü � íå ïðîñòî óäåðæàòüñÿ, à ïî-
ðàçèòü ãèãàíòà! 
Êîãäà ïðîåêò àíîíñèðîâàëè, êîíöåï-
öèÿ «Zelda íàèçíàíêó» âûãëÿäåëà

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEJ 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÛÅ ÂÅÐÑÈÈ: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.us.playstation.com/Content/OGS/SCUS-
97472/Site
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìàÿ îðèãèíàëüíàÿ, àðòèñòè÷åñêè
âûâåðåííàÿ è... ÷åëîâå÷íàÿ èãðà äëÿ PS2 èç
÷èñëà âûøåäøèõ â 2005 ãîäó.

Ïëþñû
Ïîòðÿñàþùàÿ ìåõàíèêà ãåéìïëåÿ, èçûñêàííàÿ ãðàôèêà, 
àòìîñôåðíûé çâóêîâîé ðÿä è íåâåðîÿòíûé äèçàéí ìîíñòðîâ. 

Ìèíóñû
Ñëîæíîâàòîå óïðàâëåíèå è íå âñåãäà îòçûâ÷èâàÿ êàìåðà � 
äâå âåùè, âûíóæäàþùèå ñëåãêà ïîíèçèòü èòîãîâûé áàëë.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÎÎááææààëëîîââààííèèþþ ííåå ïïîîääëëååææèèòò

Íàä îîöåíêîé ïïðèøëîñü ïïîëîìàòü ããîëîâó.
Èãðà ííå ááåç èèçúÿíà �� óóïðàâëåíèå ííå ââñåã-
äà êêîìôîðòíî, ÷÷àñòîòà êêàäðîâ îîùóòèìî
«ïðîâèñàåò», ññ êêàìåðîé ïïîðîé ïïðèõîäèò-
ñÿ ââûÿñíÿòü îîòíîøåíèÿ. ÍÍî èèäåÿ ïïðîåêòà
íàñòîëüêî ññâåæà, àà ããåéìïëåé òòàê óóâëåêà-
òåëåí èè ððåâîëþöèîíåí, ÷÷òî SSotC ââñå-òòàêè
çàñëóæèëà ««äåâÿòêó». ÝÝòî èèíòåðàêòèâíîå
ïðîèçâåäåíèå èèñêóññòâà.

ÂÑÒÓÏÈÒÅËÜÍÛÉ ÐÐÎËÈÊ ÓÓÊÐÀØÀÅÒ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ
ÐÓÑÑÊÈÉ ÑÑÊÀÇÎ×ÍÛÉ ËËÅÑ ÑÑ ÁÁÅÐÅÇÊÀÌÈ.

ÂÅÐÍÛÉ ÆÆÅÐÅÁÅÖ ÀÀÃÐÎ ÂÂÛÍÅÑÅÒ ÈÈÇ ËËÞÁÎÉ ÏÏÅÐÅÄÐßÃÈ. ÈÈËÈ ÍÍÅÒ?

Ðàçâèòèå èèäåé IICO îîêàçàëîñü ÷÷åðåäîé ððîñêîøíûõ ññõâàòîê ññ ááîññàìè
â ôôàíòàñòè÷åñêè îîäóõîòâîðåííîì ààíòóðàæå!

Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ 
valkorn@gameland.ru
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PC XBOX N-GAGEPLAYSTATION 2

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



åäâà ëè íå ôàíòàçèåé: ñëèøêîì âå-
ëèêà áûëà ðàçíèöà â ðàçìåðàõ ãåðîÿ
è åãî ïðîòèâíèêîâ. Àêòèâíîå âçàè-
ìîäåéñòâèå íàñòîëüêî ìàëîñîîòíî-
ñèìûõ ïåðñîíàæåé â òðåõìåðíîì
ïðîñòðàíñòâå êàçàëîñü íåâîçìîæ-
íûì, äà è PlayStation 2 ñîâñåì íå ïî-
õîäèëà íà ïëàòôîðìó, ñïîñîáíóþ
ñïðàâèòüñÿ ñ çàäà÷åé ïîäîáíîé
ñëîæíîñòè. Íî ïåðåä ãëàçàìè Óýäû
áûë óñïåøíûé ïðèìåð Katamari
Damacy (PS2, 2003 ã.), ðàçðàáîòàí-
íîé åãî äðóãîì Êýéòîé Òàêàõàñè, �
íåçàìûñëîâàòîé èãðóøêè, ÷åé ïåð-
ñîíàæ êàòàë ìÿ÷èê-êàòàìàðè, ïîñòå-

ïåííî óâåëè÷èâàâøèéñÿ â ðàçìåðàõ
� è â èòîãå ïåðåðàñòàâøèé âñå îêðó-
æàþùåå èãðîâîå ïðîñòðàíñòâî. Äâà
ãîäà òåñòèðîâàíèÿ è øëèôîâêè íå
ïðîøëè äàðîì: ìàíèïóëÿöèÿ ðàçìå-
ðàìè â SotC ðåàëèçîâàíà íà âûñ-
øåì óðîâíå, ãëàâíûé êîçûðü èãðû �
ïîäêóïàþùèé ðåàëèçì îòîáðàæåíèÿ
ìàññû, ïðîïîðöèé è âåñà æèâûõ ñó-
ùåñòâ. Èãðàÿ, â ïîëíîé ìåðå îùóùà-
åøü ñåáÿ Äàâèäîì, âûøåäøèì ïðî-
òèâ Ãîëèàôà � çàêîâàííîãî â êàìåí-
íûå äîñïåõè è ïîðîñøåãî, ÷òî òâîÿ
ðûáà-êèò, ìîëîäûìè äåðåâüÿìè, ãî-
ëåìà-Ãîëèàôà ðîñòîì ñ äâåíàäöàòè-

ýòàæíûé äîì, ëåòÿùåãî, áüþùåãî
ïëàâíèêàìè è âçäûìàþùåãî â âîç-
äóõ ôîíòàíû ãðóíòà ïðè êàæäîì äå-
âÿòèáàëëüíîì øàãå. Âû � îäèí, à Ãî-
ëèàôîâ � øåñòíàäöàòü. Ïðè÷åì êàæ-
äûé áîññ � ýòî è ýêøí-óðîâåíü, è
íåòðèâèàëüíàÿ çàãàäêà. 
Õîòÿ óïðàâëåíèå íå íàçîâåøü èíòóè-
òèâíûì, îíî îòçûâ÷èâî è âïîëíå
ñïðàâëÿåòñÿ ñ çàäà÷åé: ïðûæîê, çàõ-
âàò (îòäåëüíàÿ ëèíåéêà-èíäèêàòîð
ïîêàçûâàåò ñèëó õâàòêè ãåðîÿ, ïîñ-
òåïåííî îñëàáåâàþùåãî), óäàð ìå-
÷îì, âûñòðåë èç ëóêà, íåñêîëüêî
äâèæåíèé, ñâÿçàííûõ âåðõîâîé åç-
äîé, � áîëüøåãî è íå òðåáóåòñÿ. Îï-
ðåäåëåííûå íàðåêàíèÿ âûçûâàåò
âèðòóàëüíàÿ êàìåðà � îíà îòíîñè-
òåëüíî íåòîðîïëèâà, à öåíòðîâêà íà
ìîíñòðå âðåìåíàìè íåóäîáíà; âïðî-
÷åì, ó÷èòûâàÿ ôåíîìåíàëüíóþ ðàç-
íèöó ðàçìåðîâ èãðîâûõ îáúåêòîâ,
óæå òàêàÿ ðåàëèçàöèÿ äîñòîéíà óâà-
æåíèÿ. Òåì áîëåå ÷òî íåðîâíîñòè
êîìïåíñèðóþòñÿ âåëèêîëåïíîé (ïî
ìåðêàì íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ) ãðà-
ôèêîé; ñíîâà çàñòàâëÿþùåé âñïîì-
íèòü Zelda � èëè äàæå Shenmue �
ñòåïåíüþ ñâîáîäû ïåðåäâèæåíèÿ
(ãåðîé âîëåí îòñðî÷èòü âñòðå÷ó ñ
î÷åðåäíûì êîëîññîì, ïðîñòî èññëå-
äóÿ æèâîïèñíûå îêðåñòíîñòè) è çíà-
êîìîé ïî áëàãîðîäíîé ICO àòìîñôå-
ðîé âîçâûøåííîé ëåãåíäû. Åñëè èñ-
êàòü ñðàâíåíèÿ â êèíåìàòîãðàôå,
äåòèùå Ôóìèòî Óýäû � àðòõàóñíàÿ
ïîñòàíîâêà, èãðîâîé àíàëîã êàðòèí
Âåíäåðñà èëè Æåíå, ãîðäî âîçâûøà-
þùèéñÿ íàä ÷àñòîêîëîì «ðèìåéêîâ
ñèêâåëîâ êëîíîâ» îãîëëèâóæåííîé
Electronic Arts. Îòëè÷èå Shadow of
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

We Love Katamari

ICO

ÝÍÅÐÃÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÒÀÊ ÆÅ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎ, ÊÀÊ
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ÅÑËÈ ÓÓ ÂÂÀÑ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ ÏÏÀÌßÒÈ ÅÅÑÒÜ ÑÑÅÉÂ IICO, ÏÏßÒÍÎ ÍÍÀ
ÌÎÐÄÅ ÊÊÎÍß ÏÏÐÈÌÅÒ ÔÔÎÐÌÓ ÁÁÓÊÂÛ ««I».ÍÀ ÇÇÀÃÐÈÂÊÅ ÂÂÅËÈÊÀÍÀ... ÎÎÑÒÀËÎÑÜ ÍÍÀÉÒÈ ÓÓßÇÂÈÌÓÞ ÒÒÎ×ÊÓ! 

ÑÑääååëëààéé ññààìì!!

Îäíî ääåëî �� ÷÷èòàòü îî ççàêëàíèè ããèãàíòîâ, èè
ñîâñåì ääðóãîå �� ïïîïðîáîâàòü ññûãðàòü ññà-
ìîìó. ÂÂïëîòü ääî ííàøåãî ïïåðâîãî ççíàêîì-
ñòâà ññ èèãðîé ííà TTokyo GGame SShow 22004 ììû
ïðåäñòàâèòü ññåáå ííå ììîãëè, êêàêóþ ññìåñü èèç
àçàðòà èè ññòðàõà ââûçûâàåò ïïîãîíÿ ççà êêîëîñ-
ñîì �� èèëè ëëèõîðàäî÷íàÿ ááåãîòíÿ îîò ííåãî.

Ïîäðîáíîñòè íåèçâåñòíû

Â ððóêàõ ððåöåíçåíòà ïïîáûâàëà ààìåðèêà-
íñêàÿ NNTSC-ââåðñèÿ SShadow oof tthe
Colossus. ÓÓâû, ííà ììîìåíò ññäà÷è ííîìåðà
â ïïå÷àòü ååâðîïåéñêèé îîôèñ SSony
Computer EEntertainment õõðàíèò ããðîáî-
âîå ììîë÷àíèå îîòíîñèòåëüíî PPAL-ââàðè-
àíòà èèãðû èè ââîçìîæíûõ ýýêñêëþçèâíûõ
áîíóñîâ ((Ôóìèòî ÓÓýäà îîáìîëâèëñÿ, ÷÷òî
åâðîïåéñêàÿ ââåðñèÿ SSotC, êêàê IICO ääî
íåå, ááóäåò ««íàèáîëåå ïïîëíîé»).



the Colossus îò äóõîâíî áëèçêîãî åé
«êèíî íå äëÿ âñåõ» � â òîì, ÷òî åå
àóäèòîðèÿ ïðèíöèïèàëüíî íå îòëè÷à-
åòñÿ îò àóäèòîðèè áëîêáàñòåðîâ EA.
À çíà÷èò, ó áîëåå ÷åì äîñòîéíîãî
ïðîåêòà åñòü øàíñ ñòàòü äåéñòâè-
òåëüíûì ñóïåðõèòîì, â òîì ÷èñëå è

îòûãðàâøèñü çà íåó-
äà÷è áëåñòÿùåé ICO
íà ðàííåì ýòàïå åå
ñóùåñòâîâàíèÿ. 
Ïî êðàéíåé ìåðå,
õî÷åòñÿ â ýòî âå-
ðèòü. 

Shadow of the ColossusÎÁÇÎÐ

Õðåñòîìàòèéíûé
«must buy» 

Åñëè ááû óó ììåíÿ ññïðîñèëè, êêàêóþ èèãðó
íà PPS2, ââûøåäøóþ ççà ïïîñëåäíèå ííåñ-
êîëüêî ëëåò, ÿÿ ááåçîãîâîðî÷íî ïïîðåêî-
ìåíäóþ êê ïïîêóïêå �� ááåç ââñÿêèõ ññîì-
íåíèé ííàçâàë ááû SShadow oof tthe
Colossus. ÒÒàêèå ïïðîåêòû ääâèãàþò èèí-
äóñòðèþ ââïåðåä, ññî÷åòàÿ èèííîâàöèè ññ
êëàññè÷åñêèì ïïîäõîäîì êê ããåéìäèçàé-
íó. ÎÎòðàäíî, ÷÷òî SSony ááåðåò ïïîä êêðû-
ëî ïïîäîáíûå ððàçðàáîòêè.

×ÅÌ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÇÇÀÌÅ×ÀÒÅËÅÍ SSHADOW OOF TTHE CCOLOSSUS, ÒÒÀÊ
ÝÒÎ ÑÑÂÅÐÕÌÎÙÍÛÌ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÌ ÄÄÂÈÆÊÎÌ.
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Èãðà ïïðîñòà, êêàê
âñå ããåíèàëüíîå ��
áóäü òòî ««×åðíûé
êâàäðàò» ÌÌàëåâè÷à
èëè RRez ÌÌèäçóãóòè.

ÁÅÐÅÃÈÒÅÑÜ ÍÍÎÃ, ÊÊÎÏÛÒ, ÕÕÂÎÑÒÎÂ ÈÈ ÁÁÈÂÍÅÉ! ÍÍÀÐÂÅÒÅÑÜ �� ÌÌÀËÎ ÍÍÅ ÏÏÎÊÀÆÅÒÑß!

ÆÆååëëååççííûûéé ââîîïïððîîññ

Â ññâîå ââðåìÿ IICO ññîçäàâàëàñü ääëÿ PPS oone, àà ññìåíà ïïëàòôîðìû ííà PPS2 ïïðîèçîøëà ââ
ñåðåäèíå ööèêëà ððàçðàáîòêè. ÅÅñòü ììíåíèå, ÷÷òî ííà PPlayStation 33 ììîæíî ááûëî ââ ïïîëíîé
ìåðå ððàñêðûòü èèçóìèòåëüíûé ììèð SSotC, ââ òòî ââðåìÿ êêàê óóñòàðåâàþùàÿ PPS2 ííàêëàäû-
âàåò ííà ààìáèöèîçíûé ïïðîåêò ííåìàëî îîãðàíè÷åíèé. ÎÎäíàêî òòåïåðü ððàçðàáîò÷èêè ððå-
øèëè ííå ììåíÿòü êêîíåé ííà ïïåðåïðàâå èè ââûïóñòèëè ïïðîåêò ââ òòîì ââèäå, ââ êêîòîðîì îîí
ïðåäñòàë ïïåðåä ííàìè ññåãîäíÿ. ÏÏî ììåðêàì PPS2, GGameCube èèëè ääàæå XXbox, îîí ââûãëÿ-
äèò ââåëèêîëåïíî, ííî óóæå ííà XXbox 3360 ýýòà ææå èèãðà ññìîòðåëàñü ááû êêóäà ááîëåå ññîëèä-
íî �� ääà èè îî ïïðîáëåìå ««ïëàâàþùåé» ÷÷àñòîòû êêàäðîâ ììîæíî ááûëî ááû ççàáûòü.

ÄÈÇÀÉÍ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÂÂÐÅÌÅÍÀÌÈ ÍÍÀÂÅÂÀÅÒ
ÂÎÑÏÎÌÈÍÀÍÈß ÎÎ ÂÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎÉ PPANZER DDRAGOON.

ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÈÈÃÎÐÜ
ÑÎÍÈÍ ÂÂ

ÏÎËÍÎËÓÍÈÅ.





ÈÈ ãðàë ñîëíå÷íûìè ëó÷èêàìè
ìåñÿö ìàé, øóìåëè ëèñòâîé
çàîêåàíñêèå äåðåâüÿ-ïàëüìû

è íàñûùåííûé àðîìàòîì ãàìáóðãå-
ðîâ è ãîðÿ÷åãî ýñïðåññî âîëüíûé âå-
òåð Àìåðèêè ñ óäèâëåíèåì âçèðàë
èç-ïîä êóñòèñòûõ îáëàêîâ íà ãèãàí-
òñêóþ ìíîãîíîæêó-òîëïó, âÿëî êîïî-
øèâøóþñÿ â äâåðÿõ ãðàíäèîçíîé êî-
ðîáêè èç áåòîíà, ñòåêëà è ìåòàëëà.
Áðàò-æóðíàëèñò ïðåäâêóøàåò ïåðâîå
çíàêîìñòâî ñ ìèëëèîíîì íîâåéøèõ
èãð, èãðóëå÷åê è èãðóøèù. Îí åùå
íå çíàåò òî÷íî, ÷òî èìåííî åãî ïîêî-
ðèò. Îí äåëàåò øàã.
Íà êîé ÷åðò âàì ýòîò íåóìåñòíûé
âñïëåñê ìàõðîâîãî ñëîâîáëóäèÿ,
ñïðàøèâàåòå? À âû òåðïèòå, òåðïèòå!
Íàñòðîåíèå ïîäõîäÿùåå. Âåäü èìåí-
íî â òå ëàñêîâûå äíè Å3-êëîóíàäû
ìíîé è áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå î áó-
äóùåé ïîêóïêå áëåñòÿùåãî êóñêà ìå-
òàëëîëîìà � PSP. Ýòî ñåé÷àñ ó íàñ
åñòü GTA: Liberty City Stories è LotR:
Tactics, à ïîëãîäà íàçàä íóæåí áûë
õîðîøèé ïîâîä, ÷òîáû óáåäèòü ñåáÿ
ïîòðàòèòü êó÷ó äåíåã íà ÷ëåíñêèé áè-
ëåò â êëóá åäèíîìûøëåííèêîâ,
åæåäíåâíîãî ìîëÿùèõ áîãà î

õîòü êàêèõ-íèáóäü ïðèëè÷-

íûõ èãðàõ äëÿ PSP. ×òî æ, ðåøåíèå
ïðèíÿòî, æäåì âûõîäà Pursuit Force?

ÊÎÐÎÒÊÎ, ÑÊÓÏÎ, ÏÎ ÄÅËÓ
Èòàê, ÷òî òàêîå «Ñèëû ïðåñëåäîâà-
íèÿ»? Ýòî ïîëèöåéñêîå ñïåöïîäðàç-
äåëåíèå ãîðîäà Êýïèòàë-ñèòè, ñïå-
øàùåå ñîáàêó ñúåñòü íà ëèêâèäàöèè
ñîâñåì óæ îáíàãëåâøèõ ïðåñòóïíûõ
ãðóïïèðîâîê. Ïîëíîìî÷èÿ ñàìûå øè-
ðîêèå, íî åñëè ïîãèáíåøü ïðè èñ-
ïîëíåíèè, áóäåøü óâîëåí ïîñìåðò-
íî, êàê ëþáèò ãîâàðèâàòü Øåô, êîòî-
ðîãî íèêòî è íè ðàçó íå âèäåë â ñîñ-
òîÿíèè äóøåâíîãî ðàâíî-
âåñèÿ. Òàêèå âîò
áóäíè.
Ñóòü áîðü-
áû ïðîñòà:
óæ åñëè
Îòäåë çà
êîãî âçÿë-
ñÿ, çëîäåé
äîëæåí áûòü
óíè÷òîæåí.
Çëî-

äåé, â ñâîþ î÷åðåäü, îá ýòîì ïðåê-
ðàñíî îñâåäîìëåí è â äîëãó îñòà-
âàòüñÿ íå íàìåðåí. Ñêîðîñòíîå àâòî,
øîññå, âîñåìíàäöàòèçàðÿäíàÿ àâòî-
ìàòè÷åñêàÿ ïóêàëêà è áðûçæóùèé
ñëþíîé Øåô, ñ ïðèñóùèì åìó òàê-
òîì âåùàþùèé ïî ïåðåãîâîðíèêó î
öåëÿõ è çàäà÷àõ. Íà÷èíàåòñÿ èãðà.

È ÊÀÊ Â ÝÒÎ ÈÃÐÀÒÜ?
Ôîðìàëüíî Pursuit Force ìîæíî áûëî
áû íàçâàòü ýòàêèì ñáîðíèêîì àâòî-
ìîáèëüíûõ çàäàíèé èç èãð, âðîäå
Driver, Grand Theft Auto è èæå ñ íèìè,
êàáû íå îäíî «íî»: ïåðåä íàìè èãðà
ñîâåðøåííî ñàìîñòîÿòåëüíàÿ è äåð-
æèòñÿ îñîáíÿêîì, ñêîëüêî íå ññûëà-
ëèñü áû åå àâòîðû íà èäåîëîãè÷åñ-
êîå ðîäñòâî ñ ñåðèàëîì Chase HQ.
«Äîãíàòü è ðàññòðåëÿòü», «Îòîðâàòü-
ñÿ è ñìûòüñÿ»... Ìàëî è áëåêëî! Âîé-
íà ñ ðàñïëîäèâøèìèñÿ íà òåððèòî-
ðèè øòàòà áàíäàìè ïðîñòî-íàïðîñòî
âûðîñëà èç ýòèõ ïåëåíîê. Çíàþ, âàì,
âåòåðàíàì Quarantine, Vigilante 8,
Carmageddon è Twisted Metal, êàæåò-
ñÿ, ÷òî â æàíðå action/racing íå ïðè-
äóìàòü áîëå íè÷åãî íîâîãî. Âû óæå
øèêàåòå íà Áðþñà Óèëèññà, âñïîì-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: bigBIG studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.pursuitforce.com

Pursuit ForceÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êàáû íå èçìàòûâàþùàÿ ñëîæíîñòü, êàáû íå
ñëåçíàÿ æàëîñòü ê ìèëëèîíàì íåðâíûõ êëå-
òîê, ãèáíóùèõ íà ãëàçàõ, ìû ñ ðàäîñòüþ
ïðèçíàëè áû Pursuit Force ëó÷øåé èãðîé íà
PlayStation Portable.
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ÊÎÃÄÀ ÄÄÎÑËÓÆÈÒÅÑÜ ÄÄÎ ËËÅÉÒÅÍÀÒÍÒÀ, ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÍÍÎÂÛÌ ÁÁËÅÑÒßÙÈÌ ÇÇÍÀ×-
ÊÎÌ ÏÏÎËÓ×ÈÒÅ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÜ ÊÊ ÐÐÅÃÅÍÅÐÀÖÈÈ. ÂÂÎÒ ÒÒÎÃÄÀ ÎÎÍÈ ÏÏÎÏÐÛÃÀÞÒ!

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru

GAMECUBE GBA

Pursuit Force
PC XBOX N-GAGEPSP

Íå îòñòàòü, äîãíàòü, ïåðåãíàòü...
Ñîáñòâåííî ããîíî÷íàÿ ÷÷àñòü PPursuit
Force ââûïîëíåíà ïïóñòü ííå ííà óóðîâíå
Ridge RRacer èèëè BBurnout LLegends, ííî
âñå ææå ááåç ââîïðîñîâ îîñòàâëÿåò ääàëåêî
ïîçàäè ááîëüøèíñòâî èèãð ««ñìåæíûõ
æàíðîâ». ÏÏî ììåðå ïïðîõîæäåíèÿ îîñ-
íîâíîé êêàìïàíèè, ââû îîòêðûâàåòå
ìàðøðóòû èè òòðàíñïîðòíûå ññðåäñòâà
äëÿ ððåæèìîâ RRace èè TTime TTrial. ÓÓæ òòàì
ìîæíî ââäîâîëü ííàêàòàòüñÿ ááåçî ââñÿ-
êèõ ïïåðåñòðåëîê èè ççàáîò îî ççäîðîâüå!
Óâû, ììóëüòèïëååðà ííå ïïðåäóñìîòðåíî.

ÃÈÁÄÄ ññ ëëèöåíçèåé ííà óóáèéñòâî.
Ìèëëèîíû ííåðâíûõ êêëåòîê óóìðóò.

Íå ððàç èè ííå ääâà ââ ïïðîõîæäåíèè îî÷åðåäíîé ççóáîäðîáèòåëüíîé ììèññèè ââûðó÷èò òò.í.
Justice bbar �� ëëèíåéêà ññóïåðýíåðãèè. ÊÊàêîé ááû ííåóìåñòíîé îîíà ííè ââûãëÿäåëà, àà
âåùü ïïîëåçíàÿ: ííàïîëíÿåòñÿ ççà õõîðîøåå ââîæäåíèå, ààðåñòû èè óóáèéñòâà, àà ââîò ççà
ïðè÷èíåíèå óóùåðáà ããðàæäàíñêèì èè ïïîð÷ó ããîñèìóùåñòâà èèãðà ííàêàçûâàåò. ÇÇà-
ïîëíèâ øøêàëó ÏÏðàâîñóäèÿ ööåëèêîì, ââû ññìîæåòå ççàëå÷èòü ððàíû èè îîòðåìîíòèðî-
âàòü ààâòî. ÊÊðîìå òòîãî �� ïïîëó÷èòå ââîçìîæíîñòü ññîâåðøèòü JJustice sshot.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



íèâøåãî áûëî àâòîìîáèëüíûé êóñîê
èç Die Hard Trilogy. Î ïîñòîéòå! Ìó-
æèê â ìàéêå ïðàâ. Ïîðîé çóáàñòûå
íîâè÷êè ñ îïûòîì êðóïíûõ ñòóäèé çà
ïëå÷àìè è ÷óäîì âûêîëî÷åííûì
áþäæåòîì â êàðìàíå âñå æå ñïîñîá-
íû íàñ óäèâëÿòü. Ñëîâî � ïðåäñòà-
âèòåëþ bigBIG studios.
Ðàéàí Õýìëèí: «Ìû ÷óâñòâóåì,
÷òî Pursuit Force îòëè÷íî âïèñà-
ëàñü â ïîíÿòèå òîãî, ÷òî ïî âñåìó
ìèðó çîâóò «ëåòíèì êèíîáëîêáàñòå-
ðîì», ýòî óæå ñâîåãî ðîäà îòäåëü-
íûé æàíð, èìåííî èç íåãî ìû è ÷åð-
ïàëè âäîõíîâåíèå, ñîçäàâàÿ íàøó
èãðó. Ïåðâîå, ÷òî ïðèõîäèò íà óì �
äèëîãèÿ «Ïëîõèå ïàðíè», ôèëüìû
îá Èíäèàíå Äæîíñå, Äæåéìñå Áîí-
äå, Ñòàðñêè è Õàò÷å...»
×óâñòâóÿ îòâåòñòâåííîñòü çà áóäó-
ùåå íîâîîáðàçîâàííîé
ñòóäèè, ðàçðàáîò÷èêè òÿ-
íóëè çà óøè áóêâàëüíî
âñå. Ïîëñîòíè òðàíñ-
ïîðòíûõ ñðåäñòâ, äþ-
æèíà âèäîì
îðóæèÿ, áå-
çîñòàíîâî÷-
íàÿ ïîãîíÿ

Pursuit Force ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Grand Theft Auto: Liberty City Stories

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ÍÀÊÎÏËÅÍÍÎÉ ËËÈÍÅÉÊÎÉ JJUSTICE ÐÐÀÑÏÎÐßÆÀÉÒÅÑÜ ÑÑ ÓÓÌÎÌ.
ÏÎÁÈÒÓÞ ÌÌÀØÈÍÓ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÌÅÍÈÒÜ, ÑÑÎ ÇÇÄÎÐÎÂÜÅÌ ÎÎÔÈÖÅÐ
Â ÑÑÏÎÊÎÉÍÎÉ ÎÎÁÑÒÀÍÎÂÊÅ ÈÈ ÑÑÀÌ ÐÐÀÇÁÅÐÅÒÑß. ÀÀ ÂÂÎÒ ÑÑÂÎÅÂÐÅ-
ÌÅÍÍÛÉ JJUSTICE SSHOT ÍÍÅ ÐÐÀÇ ÑÑÏÀÑÅÒ ÎÎÒ ÍÍÅÌÈÍÓ×ÅÃÎ ÏÏÐÎÂÀËÀ.

ÑÅÌÅÉÊÀ ÊÊÀÏÅËËÈ.ÎÎÒÌÎÎÐÎÎÆÆÅÍÍÛÅÌÀÊÀÐÎÎÍÍÈÊÈ, ÍÍÅÏÐÈÇÍÀÞÙÈÅ
ÇÀÊÎÎÍÎÎÂÏÎÎÂÅËÈÒÅËÅÉÄÄÎÎÐÎÎÃ �� ÃÃÈÁÄÄÄÄ.

ëþáîé äðóãîé àâòîìîáèëüíûé áîåâèê



íå òîëüêî íà àâòî, íî è íà ìîòîöèê-
ëàõ, ñêîðîñòíûõ êàòåðàõ, åñòü äàæå
àâòîáóñ è ìíîãîòîííûé ãðóçîâèê.
«Íàñ ïîðàçèëà îãðîìíàÿ ìîùü ïîð-
òàòèâíîé êðîøêè îò Sony è ìû ïîñòà-
ðàëèñü âûæàòü èç íåå âñå». Íå êðèâÿ
äóøîé, ñêàæó, ÷òî ãðàôèêà âåëèêî-
ëåïíà. Íåñìîòðÿ íà âñå ðåäêèå íåäî-
ðàçóìåíèÿ è íå÷àñòûå ãëþêè, Pursuit
Force áåçóñëîâíî çàñëóæèâàåò ìåñòà
â ïÿòåðêå ñàìûõ êðàñèâûõ è òåõíîëî-
ãè÷åñêè ïðîäâèíóòûõ èãð äëÿ Play-
Station Portable. Ïðèáàâèì õîðîøèé
äâèæîê, îòìåííî ïåðåäàþùèé èãðîêó
îùóùåíèå ñêîðîñòè «çà ñòî» è âïîë-
íå ïðèëè÷íóþ ôèçèêó (ïîêà-ïîêà,
GTA!), è ëåãêî ïîëó÷èì èãðó, öåëè-
êîì ñîîòâåòñòâóþùóþ ñìåëûì âûñ-
êàçûâàíèÿì àâòîðîâ. Çâóê è ìóçûêó
òîâàðèù Çîíò óæå âåñüìà êðàñíîðå-
÷èâî âîñïåë â ¹194, òàê ÷òî ïîäðîá-

íî íà íèõ îñòàíàâëèâàòüñÿ íå áóäåì.
Ëèøü ñëîâå÷êî äëÿ òåõ, êîìó ëåíü
èñêàòü íà ïîëêå ñåíòÿáðüñêèé íîìåð
ñ «Âèâèñåêòîðîì» íà îáëîæêå: âåñü-
ìà è âåñüìà. Åäåì äàëüøå. 
×òî òàì åùå?

À Â ×ÅÌ ÑÓÒÜ?
Æìåì íà ãàç, âïèñûâàåìñÿ â ïîâî-
ðîòû, ïîãëÿäûâàÿ íà òàéìåð è ðà-
äàð, ðàçäóìûâàåì î ñêóïûõ ñòðî÷-
êàõ çàäàíèé îò Øåôà. «Äîãíàòü»,
«çàùèòèòü», «ïðîñëåäèòü», «íå ïîç-
âîëèòü», «ñïàñòè», «óñïåòü» «óíè÷-
òîæèòü», «îòêîíâîèðîâàòü»... Ïîáó-

äèòåëüíûõ øàáëîíîâ � íåâèäàííîå
ìíîæåñòâî, èç íèõ, êàê èç êóñî÷êîâ
ìîçàèêè, è ñîáðàíû îñíîâíûå çàäà-
íèÿ äëÿ êàæäîãî èç ýòàïîâ. Êðîìå
òîãî, íåò-íåò, äà è ïîäñóíåò óñàòûé
íåâðàñòåíèê ÷òî-íèáóäü ñîâñåì óæ
ýòàêîå, âðîäå íå áåç îñíîâàíèé íàõ-
âàëèâàåìîãî óðîâíÿ ïî ìîòèâàì
ôèëüìà «Ñêîðîñòü». Îñòàíîâèìñÿ
íà íåì ïîäðîáíåå, è äàäèì áîëåå
÷åòêîå ïðåäñòàâëåíèå îá èãðîâîì
ïðîöåññå. Èòàê, èç-çà ëåñà èç-çà ãîð
òåððîðèñò, áàíäèò è âîð ñîîáùàåò,
÷òî ñ àâòîáóñîì òàêèì-òî ïî ìàðø-
ðóòó òàêîìó-òî íå âñå ëàäíî, ñïà-

ñàòü áû ïîðà ëþäèøåê, à íå òî âçëå-
òÿò íà âîçäóõ. Âàøà öåëü � â óñòà-
íîâëåííûé (è êðàéíå æåñòêèé) ñðîê
äîãíàòü àâòîáóñ è, áðîñèâ ìîòîöèêë,
âçÿòü óïðàâëåíèå íàáèòîé ëþäüìè
ìíîãîêîëåñíîé ñîñèñêîé íà ñåáÿ.
Ñëåäóþùèé çâîíîê ïðåðûâàåò âîçã-
ëàñ îáëåã÷åíèÿ � áîìáà ïîä äíèùåì
íå ïðîñòàÿ � ñ ñåêðåòîì. Íà òàéìå-
ðå � âñåãî íåñêîëüêî ñåêóíä. Êàæ-
äûé ðàç, êîãäà ñòðåëêà ñïèäîìåòðà
õîòü íà ìãíîâåíèå îêàæåòñÿ ëåâåå
îòìåòêè «100», ìåõàíèçì îæèâàåò è
ñ íåðâíûì òèêàíüåì íà÷èíàåò ïîð-
òèòü è áåç òîãî íåëåãêóþ âàøó

Pursuit ForceÎÁÇÎÐ

Íà ñâîèõ äâîèõ
Î÷åíü-îî÷åíü ððåäêî, ííî ââñå ææå ïïðèäåò-
ñÿ èèíîãäà ááðîñàòü ááàðàíêó èè øøòóðìî-
âàòü ëëîãîâî ááàíäèòîâ ïïåõîì. ÒÒóò èèãðà
ñóùåñòâåííî òòåðÿåò òòåìï: ììàëî òòîãî,
÷òî óóïðàâëåíèå, ììÿãêî ããîâîðÿ, ííåóêëþ-
æåå, àà ââñå ççàäàíèÿ ññâîäÿòñÿ êê ««óáåé
èëü ààðåñòóé!», òòàê ååùå èè îîòñèäêè ççà
ÿùèêàìè èè ííåâîçìîæíîñòü ííà ëëåòó ììå-
íÿòü îîðóæèå ññîâñåì óóáèâàþò ððèòì.

ÏÎËÈÂÀß ÎÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀÍÍÓÞ ÏÏÐÅÑÒÓÏÍÎÑÒÜ ÊÊÈËÎÃÐÀÌÌÀÌÈ ÑÑÂÈÍÖÀ ÈÈÇ ÂÂÅÐÒÎ-
ËÅÒÀ, ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÍÍÅ ÇÇÀÄÀÂÀÉÒÅÑÜ: ÏÏÐÅÑÒÓÏÍÎÑÒÜ, ÍÍÅ ÁÁÓÄÜ ÄÄÓÐÀ, ÂÂ ÎÎÒÂÅÒ ËËÓÏÈÒ
ÏÎ ÊÊÐÛËÀÒÎÌÓ ÇÇÂÅÐÞ ÐÐÀÊÅÒÀÌÈ. ÓÓÂÈÄÅËÈ ÒÒÀÊÓÞ �� ÑÑÁÈÂÀÉÒÅ ÍÍÀ ÏÏÎÄËÅÒÅ!
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Âàøà ööåëü �� ââ óóñòàíîâëåííûé ññðîê ääîãíàòü ààâòîáóñ èè,
áðîñèâ ììîòîöèêë, ââçÿòü óóïðàâëåíèå ííàáèòîé ëëþäüìè
ìíîãîêîëåñíîé ññîñèñêîé ííà ññåáÿ.

ÏÐÛÃÀÒÜ ÑÑ ÌÌÀØÈÍÛ ÍÍÀ ÌÌÀØÈÍÓ �� ÄÄÅËÎ ÍÍÅÕÈÒÐÎÅ, ««ÏÐÎÌÀÕ-
ÍÓÒÜÑß» ÒÒÓÒ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÑÑ ÂÂÛÁÎÐÎÌ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÎ-
ÃÎ ÑÑÐÅÄÑÒÂÀ ÈÈ ÌÌÎÌÅÍÒÀ ÄÄËß ÏÏÐÛÆÊÀ ËËÅÃÊÎ ÄÄÀÒÜ ÌÌÀÕÓ... 

ÏÎÊÈÄÀÒÜ ÀÀÂÒÎ ÑÑÒÎÈÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÒÒÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ, 
ÊÎÃÄÀ ÂÂÛ ÒÒÂÅÐÄÎ ÓÓÂÅÐÅÍÛ, ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ.

ÏÏððûûãã-ññêêîîêê!!

Íîâåéøèì èèçîáðåòåíèåì bbigBIG ââ ææàíðå ààâòîìîáèëüíîãî ááîåâèêà ïïðåäñòàëà ââîçìîæíîñòü ððåêâèçèðîâàòü ããðàæäàíñêèå ààâòî èè îîòáèâàòü ââðàæåñêèå. ÍÍà ääåëå ýýòî ââûãëÿäèò òòàê: ïïî-
äîáðàâøèñü êê îîáëþáîâàííîé òòà÷êå ((ìîòîöèêëó, ëëîäêå èè òò.ä.), ââû ííàæèìàåòå ññïåöèàëüíóþ êêíîïêó ((ïî óóìîë÷àíèþ ýýòî R) èè ããåðîé ààâòîìàòè÷åñêè ïïåðåïðûãèâàåò ííà êêðûøó ((êàïîò,
áàãàæíèê) ââûáðàííîãî òòðàíñïîðòíîãî ññðåäñòâà. ÅÅñëè ââ ññàëîíå ññèäÿò ááàíäèòû, îîíè òòóò ææå îîòêðîþò ïïî ââàì îîãîíü, ííå ññòåñíÿéòåñü îîòâå÷àòü òòåì ææå. ÒÒóò ââñå ððåøàåò îîãíåâàÿ ììîùü
(äðîáîâèê îîäíèì ââûñòðåëîì ññíèìàåò ïïîëîâèíó ëëèíåéêè ææèçíè, àà èèç ïïèñòîëåòà ïïðèäåòñÿ ââûñàäèòü ööåëóþ îîáîéìó), êêðóòîñòü ïïîâîðîòîâ ((ñ ììàøèíû ââåäü ììîæíî èè ññâàëèòüñÿ), êêî-
ëè÷åñòâî ïïðîòèâíèêîâ èè ââàøå ììàñòåðñòâî. ÏÏîòåðÿâ ððàâíîâåñèå, ââûðàâíèâàéòåñü ««êðåñòîâèíîé», îîò ââûñòðåëîâ ïïðÿ÷üòåñü êêíîïêîé X. ÊÊàê òòîëüêî ââîäèòåëü èè ïïàññàæèðû ááóäóò
óñòðàíåíû, ççà ððóëü ññàäèòåñü ââû. ÈÈ ïïîìíèòå: ïïðî÷íîñòü ððåêâèçèðîâàííîãî ààâòîìîáèëÿ ççàâèñèò îîò òòîãî, ííàñêîëüêî îîí ááûë ïïîêàëå÷åí ((â òòîì ÷÷èñëå èè ââàìè) ääî ññìåíû õõîçÿèíà.



æèçíü. Çàäà÷à: íå ñíèæàÿ ñêîðîñòè
ì÷àòüñÿ âïåðåä, îæèäàÿ äàëüíåé-
øèõ èíñòðóêöèé. Òàê ïðîõîäèò êà-
êîå-òî âðåìÿ � äî ïðèáûòèÿ ýâàêóà-
òîðà. Äåðæèòå àâòîáóñ ðîâíî, òàê
÷òîáû ïàññàæèðñêàÿ äâåðü áûëà
íàïðîòèâ àâòîìîáèëÿ ñëóæáû ñïàñå-
íèÿ � ïîòèõîíüêó ïåðåïóãàííûå ëþ-
äè íà÷íóò âûïðûãèâàòü èç íà÷èíåí-
íîé âçðûâ÷àòêîé êîíñåðâíîé áàíêè.
Ïðèíÿâ ÷åòâåðûõ, çàïîëíåííûé ýâà-
êóàòîð îòñòàíåò, ÷òîáû ñäàòü ïàññà-
æèðîâ íà ðóêè ïîëèöåéñêèì ïñèõî-
ëîãàì, ïîñëå ÷åãî âåðíåòñÿ çà ñëå-
äóþùåé ïîðöèåé. Âñåãî ÷åòûðå õîä-
êè. ×åðåç âîñåìü êèëîìåòðîâ � òî÷-
êà íåâîçâðàùåíèÿ, â êîòîðîé íåìè-
íóåì âçðûâ. Óñïååòå?
Pursuit Force ñòðîãî âûäåðæàíà â
èäåîëîãèè ðàçðàáîò÷èêîâ, ÷åòêî óñ-
âîèâøèõ Ãëàâíóþ Èñòèíó Ïîðòàòèâ-
íûõ Èãð: óðîâíè äîëæíû áûòü êîðîò-
êèìè è ïðåäåëüíî íàñûùåííûìè.
«Ïðîõîæäåíèå êàæäîé ìèññèè îòíè-
ìåò ó âàñ ìèíóò ïÿòü, åñëè âû, êî-
íå÷íî, âîîáùå ñìîæåòå åå ïðîéòè».
Ýòà ðåïëèêà Êðèñà Óàéòñàéäà îêà-
çàëàñü ïðîðî÷åñêîé. Ñàìè íå äóðàêè
ïîèãðàòü, ðàçðàáîò÷èêè âûñîêî öå-
íÿò òàê íàçûâàåìûå èãðû ñòàðîé çà-
êàëêè (old-school); áûñòðî ñìåêíóâ,

÷òî äàæå è òðåõ äåñÿòêîâ ðàçíîîá-
ðàçíûõ èíòåðåñíûõ ìèññèé (÷àñòî �
ïî äâà-òðè çàäàíèÿ â êàæäîé) îõî-
÷èì äî ðàçâëå÷åíèé ãåéìåðàì ïîêà-
æåòñÿ ìàëîâàòî, à íà áîëüøå íè ó
êîãî íà ñâåòå âûäóìêè íå õâàòèò,
îíè íå òîëüêî áðîñèëèñü êëåïàòü äî-
ïîëíèòåëüíûå ðåæèìû è ñîîðóæàòü
ñèñòåìó ïîîùðåíèé (âûñîêèé ðåé-
òèíã ïðèíåñåò â êîïèëêó ðàçëè÷íûå
êàðòèíêè, òðàññû è òðàíñïîðòíûå
ñðåäñòâà), íî è òàê çàäðàëè ïëàí-
êó ñëîæíîñòè, ÷òî äàæå ìû, íå
ðàçîáðàâøèñü, åäâà íå âëåïè-
ëè Pursuit Force îöåíêó «íèç-
êóþ, íî ñïðàâåäëèâóþ».  

ÃÓÁÎÇÀÊÀÒ×ÈÊ  
ÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÈÉ
Èòàê, ïðåäóïðåæ-
äàåì: îðåøåê íå
ïðîñòî êðåïêèé, îí
ìîíîëèòíûé, íà
åãî ñ÷åòó íå òîëü-
êî âûâåðíóòûå ÷åëþñ-
òè è ïîð÷åííûå çóáû,
íî è íåðâû, è äóøåâ-
íîå ðàâíîâåñèå è äàæå
(î óæàñ!) ñîõðàííîñòü
âàøåé ïðåëåñññòè, âà-
øåé áëåñòÿùåé ëà÷êîì,

íîâåíüêîé PSP. Ïîòîìó ÷òî íåñ-
êîëüêî äåñÿòêîâ (!) áåçóñïåøíûõ
ïîïûòîê íà êàæäûé óðîâåíü � ýòî
ñëèøêîì. Ïîòîìó ÷òî îäíà ïîáåäà
â ñóòêè � ýòî ÷åðåñ÷óð. Ïîòîìó ÷òî
íåïðîùåíèå îøèáîê � ýòî íåïîìåð-
íî. Ýòî íå ñëîæíîñòü Shinobi, ýòî
íå ñëîæíîñòü Ninja Gaiden. Ýòî
ñëîæíîñòü æåíùèí è «Òåòðèñà» íà
äåñÿòîé ñêîðîñòè. Ýòî òà ñëîæ-
íîñòü, êîãäà îøèáêîé ìîæåò ñòàòü
ñàìîå íåâèííîå äåéñòâèå. Òà ñëîæ-
íîñòü, êîãäà äàæå ïîíÿòü, ÷òî è
êîãäà òû ñäåëàë íå òàê, � ïîðîé
íå ïî ñèëàì. Ó íàñ ÿçûê íå ïîâåð-
íåòñÿ ñîâåòîâàòü âî âñåõ îòíîøå-
íèÿõ âåëèêîëåïíóþ èãðó âñåì è
êàæäîìó. SCEE, BigBIG studios,
«Ñîôò Êëàá», � èçâèíèòå... 
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Ìåëî÷ü, à ïðèÿòíî!
Íàì ííåâåðîÿòíî ïïîíðàâèëîñü, ÷÷òî èèã-
ðà ïïðîñòî èèçîáèëóåò ììåëî÷àìè, îîò êêî-
òîðûõ ââ èèãðå ääëÿ PPSP ëëåãêî ììîæíî
áûëî èè îîòêàçàòüñÿ. ÎÎáèëèå îîçâó÷åí-
íîé ððå÷è ((äðóæíîå ííåò îîäíîîáðàçèÿì
è ööèêëàì!), ííåâåðîÿòíîå êêîëè÷åñòâî
âûñîêîêëàññíîé ààíèìàöèè, ÷÷óìîâîé
âûáîð ññðåäñòâ ïïåðåäâèæåíèÿ ((îíè èè
âïðÿìü ââåäóò ññåáÿ ííà ääîðîãå ííåîäèíà-
êîâî)... ÑÑ ííåòåðïåíèåì ææäåì ííîâûõ
èãð îîò bbigBIG SStudios!

«À ÍÍÓ ÑÑÒÐßÕÍÈ ÅÅÅ! ÑÑÊÎÐÅÅ! ØØÅÂÅËÈ ÊÊÓÇÎÂÎÌ!» ��
ÍÀÄÐÛÂÀÅÒÑß ÂÂ ÏÏÅÐÅÃÎÂÎÐÍÈÊÅ ØØÅÔ.

ÁÎÑÑÛ ÂÂ PPURSUIT ÂÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß ÐÐÅÄÊÎ �� ÎÎÍÎ ÈÈ ÑÑËÀÂÀ ÁÁÎÃÓ, ÏÏÎÒÎÌÓ
ÊÀÊ ÑÑÂÎËÎ×È ÐÐÅÄÊÎÑÒÍÛÅ. ÍÍÎ ÁÁÈÒÂÛ ÑÑ ÍÍÈÌÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÛÅ.

Ïëþñû
Âûñîêîãî êà÷åñòâà êîëåñíûé ýêøí � óíèêàëüíûé è íè íà ÷òî íå ïîõîæèé. Îòëè÷íàÿ
ãðàôèêà, ïðèÿòíàÿ îçâó÷êà, êðàñèâàÿ ìóçûêà. Íåáûâàëîå ðàçíîîáðàçèå ìèññèé.

Ìèíóñû
Íåïîìåðíî çàäðàííàÿ ñëîæíîñòü, îòñóòñòâèå ïðîìåæóòî÷íîãî ñåéâà, ñêó÷íåéøèå «ïåøå-
õîäíûå çàäàíèÿ», ðÿä ìåëêèõ ñêðèïòîâûõ íåäî÷åòîâ, ïîëíîå îòñóòñòâèå ìóëüòèïëååðà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÎÑÅÄËÀÂ ÒÒÀÐÀÍÒÀÉÊÓ ÂÂÐÀÃÀ, ÑÑÊÎÐÅÅ ÐÐÀÇÁÅÐÈÒÅÑÜ ÑÑ ÏÏÀÑÑÀÆÈÐÀÌÈ,
ÇÀÒÅÌ �� ÑÑ ÂÂÎÄÈÒÅËÅÌ. ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÑËÅ ÝÝÒÎÃÎ ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÂËÀÄÅÒÜ ÐÐÓËÅÌ.

ÌÈÑÑÈÈ ÏÏÎ ÇÇÀÙÈÒÅ ÈÈ ÑÑÎÏÐÎÂÎÆÄÅÍÈÞ �� ÑÑÀÌÛÅ ÑÑËÎÆÍÛÅ. ÂÂ ÏÏÅÐÂÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ ÂÂÀÌ ÍÍÅËÜÇß ÏÏÎÊÈ-
ÄÀÒÜ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÜ, ÂÂÎ ÂÂÒÎÐÎÌ �� ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÏÏÅ×ÜÑß ÎÎ ÑÑÀÌÎ×ÓÂÑÒÂÈÈ ÎÎÕÐÀÍßÅÌÎÃÎ ËËÅÌÌÈÍÃÀ.



ÂÂ î âñåëåííîé «Àëëîäîâ» ïîòè-
õîíüêó, íî âåðíî è íåîòâðàòè-
ìî ðàçãîðàåòñÿ æèçíü: ñïåðâà

ýíòóçèàñòû èç N_Game Studios âû-
ïóñêàþò íåêîììåð÷åñêèå «Ëåãåíäû
Àëëîäîâ», çàòåì íà ðûíêå ïîÿâëÿþò-
ñÿ ìîáèëüíûå èãðû îò íèâàëîâöåâ,
è, íàêîíåö, íàñòàë ÷åðåä îáåùàííî-
ãî ïðîøëîé îñåíüþ äîïîëíåíèÿ ê
«Ïðîêëÿòûì Çåìëÿì».
«Çàòåðÿííûå â Àñòðàëå» � ýòî âïîëíå
îáû÷íîå äîïîëíåíèå (òîëüêî âîò çà-
ïîçäàâøåå íà 6 ëåò), â êîòîðîì ðàñ-
ñêàçûâàåòñÿ íîâàÿ èñòîðèÿ, ñâÿçàííàÿ
ñþæåòîì ñ ñîáûòèÿìè îðèãèíàëà. 
Ìû âíîâü âåðíåìñÿ íà öâåòóùèé 
Ãèïàò, áåëûé îò ñíåãà Èíãîñ è æàðêèé
Ñóñëàíãåð, ïîñåòèì çíàêîìûå ìåñòà 
è âñòðåòèì çàïîìíèâøèõñÿ ïåðñîíà-
æåé. Ñîáûòèÿ äîïîëíåíèÿ ïðîèñõîäÿò
ïðèìåðíî â òî æå âðåìÿ, ÷òî è èñòî-
ðèÿ «Ïðîêëÿòûõ Çåìåëü». Íàì äàæå

ïðèäåòñÿ ðàçáèðàòüñÿ ñ ïîñëåäñòâèÿ-
ìè äåéñòâèé Çàêà (ãëàâíîãî ãåðîÿ
îðèãèíàëüíîé èãðû), âîññòàíàâëèâàÿ
ðàâíîâåñèå, íàðóøåííîå «Èçáðàí-
íûì». Íå ñêàçàòü, ÷òî ñþæåò áëåùåò
îðèãèíàëüíîñòüþ è íåîæèäàííûìè ïî-
âîðîòàìè, íî çàèíòåðåñîâàòü èãðîêà
âïîëíå ñïîñîáåí. Òåì áîëåå ÷òî â èã-
ðå äâå êîíöîâêè: àëüòåðíàòèâíóþ ìû
óâèäèì, ïðîéäÿ âñå ñåêðåòíûå ìèñ-
ñèè. Äèàëîãè ùåäðî óêðàøåíû íåçà-
ìûñëîâàòûì, íî äîáðîòíûì þìîðîì.
Ðàçðàáîò÷èêè íåìíîãî èçìåíèëè ðîëå-
âóþ ñèñòåìó. Âìåñòî ñâîáîäíî ïðîêà-
÷èâàåìûõ ïåðñîíàæåé áûëè ââåäåíû
êëàññû ñî ñâîèìè îñíîâíûìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè è ñòèëÿìè èãðû. Íåêîòîðóþ
ñâîáîäó ðàçâèòèÿ íàì îñòàâèëè: âîèí
áåç òðóäà çàïîìíèò íåñêîëüêî çàêëè-
íàíèé, à ëó÷íèöà èëè âîð � ðàçó÷àò îñ-
íîâû áëèæíåãî áîÿ. Íå óâåðåí, ïîíðà-
âèòñÿ ëè ïîäîáíîå íîâîââåäåíèå ïîê-

ëîííèêàì îðèãèíàëà, íî áàëàíñ îíî
ïîäïðàâèëî ñóùåñòâåííî.
Ñàì èãðîâîé ïðîöåññ äîâîëüíî ðàçíî-
îáðàçåí: ïðèäåòñÿ è ïîïîëçàòü, ñêðû-
âàÿñü îò âðàãîâ, è çàäàâàòü æàðó â
áîëüøèõ ñðàæåíèÿõ ñ ó÷àñòèåì íåñ-
êîëüêèõ äåñÿòêîâ áîéöîâ. Äàæå íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî ýêøí âûøåë íà ïåð-
âûé ïëàí, òàêòè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ
ïî-ïðåæíåìó õîðîøà. Â êîíöå êîíöîâ,
íèêòî íå ìåøàåò âûñòàâèòü âûñîêèé
óðîâåíü ñëîæíîñòè è ïðîäóìûâàòü
êàæäîå äåéñòâèå, êàæäûé øàã. 
Íå âñå, êîíå÷íî, òàê çäîðîâî, 
íåäîñòàòêîâ õâàòàåò âïîëíå. Ãðàôè-
êà çàïðîñòî ìîæåò îòïóãíóòü. Äâè-
æîê âûäàåò îòìåííóþ äëÿ ñâîåãî
âîçðàñòà êàðòèíêó, íî èãðà âñå
ðàâíî âûãëÿäèò ïðèøåëüöåì èç
äðåâíèõ âðåìåí (÷åì è ÿâëÿåòñÿ).
Ëþáèòåëÿì øåéäåðîâ è ñëîæíîãî
äèíàìè÷åñêîãî îñâåùåíèÿ âçãëÿíóòü
áóäåò íå íà ÷òî. À âîò îïðàâäàíèé
òîìó, ÷òî ó íåêîòîðûõ íîâûõ îáúåê-
òîâ ñìàçàííûå òåêñòóðû íèçêîãî
ðàçðåøåíèÿ, íåò íèêàêèõ. Ïîðîé
âñòðå÷àþòñÿ è áàãè, êîòîðûå íåìíî-
ãî ïîðòÿò âïå÷àòëåíèå îò èãðû.
Â öåëîì, ïðîåêò óäàëñÿ. Êîíå÷íî,
íèêàêîãî ñðàâíåíèÿ ñ ñîâðåìåííûìè
RPG îí íå âûäåðæèâàåò, íî êàê âà-
ðèàöèÿ íà òåìó «Ïðîêëÿòûõ Çåìåëü»
ñìîòðèòñÿ î÷åíü íåïëîõî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nival Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Matilda Entertainment / Nival
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nival.com/evilislands_ru/add

«Ïðîêëÿòûå Çåìëè: 
Çàòåðÿííûå â Àñòðàëå»

«Ïðîêëÿòûå Çåìëè: Çàòåðÿííûå â Àñòðàëå»ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà ñïîñîáíà óâëå÷ü íå òîëüêî ïîêëîííèêîâ
îðèãèíàëà, íî è çàñêó÷àâøèõ îò äåôèöèòà
äîñòîéíûõ ïðîåêòîâ ëþáèòåëåé CRPG.

Ïëþñû:
Ìíîæåñòâî îòñûëîê ê îðèãèíàëó, èãðîâîå ðàçíîîáðàçèå, îòìåííàÿ îçâó÷êà, 
ïîäïðàâëåííûé áàëàíñ, ñåêðåòíûå ìèññèè, äâå êîíöîâêè.

Ìèíóñû:
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê øåñòèëåòíåé äàâíîñòè, èçëèøíÿÿ íàèâíîñòü íåêîòîðûõ 
äèàëîãîâ, äîñàäíûå áàãè è âûêðóòàñû êàìåðû íàä ãîðàìè è ïðîïàñòÿìè.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÇÇââóóêêèè ããîîëëîîññîîââ��

Îäíèì èèç ííåñîìíåííûõ ääîñòîèíñòâ èèã-
ðû ììîæíî ññ÷èòàòü îîòëè÷íóþ îîçâó÷êó. 
Ê ññîæàëåíèþ, ííå ââñåõ ààêòåðîâ óóäàëîñü
ïðèâëå÷ü êê ïïðîåêòó. ÂÂ èèãðå ííåò ââûðàçè-
òåëüíûõ ããîëîñîâ ÄÄìèòðèÿ ÍÍàçàðîâà,
Àëåêñàíäðà ËËåíüêîâà èè ððÿäà ääðóãèõ 
àêòåðîâ, ííî ññëóøàòü ääèàëîãè 
ïî-ïïðåæíåìó óóâëåêàòåëüíî.

ÇÎÌÁÈ ÒÒÀÊ ÏÏÐÎÑÒÎ
ÍÅ ÎÎÄÎËÅÒÜ�

ÑÒÀÐÛÉ ÄÄÂÈÆÎÊ ××ÓÂÑÒÂÓÅÒ ÑÑÅÁß ÍÍÅÏËÎÕÎ ÈÈ ÏÏÎ-
ÐÎÉ ÂÂÛÄÀÅÒ ÄÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ ÊÊÀÄÐÛ.

ËÀÃÅÐÜ ÂÂÎËÜÍÛÕ ËËÞÄÅÉ ÍÍÅ ÇÇÍÀ-
ÊÎÌ ÍÍÀÌ ÏÏÎ ÏÏÐÅÄÛÄÓÙÅÉ ××ÀÑÒÈ.

«Âû ññóäèòå ïïî êêîñòþìó? ÍÍèêîãäà ííå ääåëàéòå ýýòîãî! 
Âû ììîæåòå îîøèáèòüñÿ, èè ïïðèòîì ââåñüìà êêðóïíî». ((Ì. ÁÁóëãàêîâ. ««Ìàñòåð èè ÌÌàðãàðèòà»)

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êóëÿåâ
stark.eddard@rolemacer.com
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Ëåãåíäû Àëëîäîâ» 

«Ïðîêëÿòûå Çåìëè» 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ





ÎÎ äíàæäû îáû÷íóþ âèíòîâêó
óëîæàò íà ìóçåéíóþ âèòðè-
íó, ñíàáäèâ òàáëè÷êîé: «âî-

îðóæåíèå íàøèõ ïðåäêîâ, ðóêàìè íå
òðîãàòü!». Íåìíîãî÷èñëåííûå ñîõðà-
íèâøèåñÿ îáðàçöû îãíåñòðåëüíîãî
îðóæèÿ ïðèíåñóò íå îäíó ïðåìèþ àð-
õåîëîãàì, êîòîðûå áóäóò âîñõèùàòü-
ñÿ èäåàëüíîé ïîäãîíêîé ñëîæíûõ äå-
òàëåé è ãðàâèðîâêîé ïðèêëàäîâ. Ãå-
ðîè ìèôîâ è ëåãåíä áóäóùåãî, êî-
íå÷íî æå, íå áóäóò ïîëüçîâàòüñÿ
ñîâðåìåííûìè ìå÷àìè èëè âîëøåá-
íûìè ïîñîõàìè � ê èõ óñëóãàì áûëè
«ñìèò-è-âåññîíû»! Ñòðåëüáà è âîâñå
ïðåâðàòèòñÿ â ïîëóçàáûòîå áîåâîå
èñêóññòâî, âåäü ïðîñòî íàæèìàòü
ñïóñêîâîé êðþ÷îê íåäîñòàòî÷íî � 
îò áîéöà òðåáóåòñÿ ðåäêîå ñî÷åòà-
íèå âîëè è ðàçóìà, óìåíèå ìûñëåí-
íî ñðîäíèòüñÿ ñ îðóæèåì...
Ïîêà îñòàëüíûå RPG â äàëåêîì
1997 ãîäó ìåðèëèñü äëèíîé ðûöàðñ-
êèõ êîïèé, ðîìàíòèêà ðåâîëüâåðîâ 
è ïðåðèé îðèãèíàëüíîé Wild Arms
ïîêîðÿëà ñåðäöà. Äà, ãåðîÿì ïðèõî-
äèëîñü îáîðîíÿòüñÿ îò äåìîíîâ � 
|íî íå ïîðîæäåíèé òüìû, à ïðèøåëü-
öåâ ñ äðóãîé ïëàíåòû, æåðòâ íàó÷íî-
ãî ïðîãðåññà. Äà, íà âûðó÷êó õðàáðå-
öàì ïðèõîäèëè äóõè-õðàíèòåëè, íî â
íèõ ëåãêî óãàäûâàëèñü âîïëîùåíèÿ
ñèë ïðèðîäû. Áåç þíûõ âîëøåáíèö,
ñàìî ñîáîé, íå îáîøëîñü, íî êðîìå
íèõ çà ñïàñåíèå ìèðà áîðîëèñü î÷à-
ðîâàòåëüíûå ïðîôåññîðøè è ëèõèå
ñíàéïåðøè. Ñâåæî, íåîæèäàííî, 
íåîáû÷íî � äëÿ òåõ ëåò. 

Ïðîøëè ãîäû, è ñîâðåìåííûå òåõíî-
ëîãèè ïðèâû÷íî ïåðåïëåòàþòñÿ â
RPG ñî ñêàçêîé. Ìû âèäåëè ýêñïå-
ðèìåíòû ñ íîâûìè èñòî÷íèêàìè
ýíåðãèè â Final Fantasy VII, îïûòû ïî
êëîíèðîâàíèþ â Valkyrie Profile, ðî-
áîòîâ, ñðàæàâøèõñÿ âìåñòå ñ ìå÷íè-
êàìè â Breath of Fire IV. À â Media
Vision ïî-ïðåæíåìó íàäåþòñÿ, ÷òî
ïûëüíûé âåòåð Äèêîãî Çàïàäà âäîõ-
íåò æèçíü â íîâûå è íîâûå èãðû. 
Íî óäàñòñÿ ëè Wild Arms Alter Code:
F, ðèìåéêó òîé ñàìîé, ïåðâîé Wild
Arms, çàèíòåðåñîâàòü ãåéìåðîâ 
â íàøè äíè? 
Ðåçóëüòàòû îïåðàöèè ïî îìîëîæå-
íèþ ïîíà÷àëó ïîðàæàþò ðàçìàõîì.
Ðèñîâàííûå ñïðàéòû ñìåíèëèñü
òðåõìåðíûìè ìîäåëÿìè, äåêîðàöèè
ïðèîáðåëè îáúåì, ñþæåòíûå ñöåíû
ïðîèëëþñòðèðîâàíû âèäåîðîëèêàìè
íà äâèæêå èãðû. Ïåðåïèñàíû êîðîò-
êèå äèàëîãè, ãåðîè è ðÿäîâûå æèòå-
ëè ãîðîäîâ è äåðåâåíåê ñòàëè êóäà
ìíîãîñëîâíåå, ÷åì â îðèãèíàëå. 
Â ñðàæåíèÿõ ïî-ïðåæíåìó ó÷àñòâóþò
ëèøü òðîå áîéöîâ, çàòî áûâøèå ñî-
þçíèêè íå òîëüêî îòñèæèâàþòñÿ ïî
ëàáîðàòîðèÿì, íî è ãîòîâû âñòàòü â
ñòðîé � çíàé òîëüêî, êàê èõ çàâåðáî-
âàòü. Ãîëîâà áîëüøå íå áîëèò èç-çà
êàòàñòðîôè÷åñêîãî îòñóòñòâèÿ ëå-
êàðñòâ. Ïîñëå êàæäîé áèòâû çäî-
ðîâüå ó÷àñòíèêîâ âîññòàíàâëèâàåòñÿ
ñàìî ñîáîé çà ñ÷åò èõ æèçíåííîé ñè-
ëû, êîòîðàÿ, âïðî÷åì, íå áåñêîíå÷-
íà. Ñòîèò åé óïàñòü äî íóëÿ � è òóò
óæå ïðèãîäÿòñÿ âñå ïðèïðÿòàííûå â

âåùìåøêå ñêëÿíêè ñ çåëüÿìè. Õîòÿ
îòáèâàòü àïòå÷íûé àññîðòèìåíò âñå
åùå ïðîùå ó ìîíñòðîâ, ÷åì ó âëà-
äåëüöåâ ìàãàçèíîâ. Ïðèâû÷íîå îá-
ìóíäèðîâàíèå çàìåíèëè íàâûêè. 
Íèêàêèõ âàì êîëü÷óã ñî âñòðîåííîé

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Agetec
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Media Vision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playstation.jp/scej/title/code_f

Wild Arms Alter Code: F

Wild Arms Alter Code: FÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ïîñâåæåâøèé âèä, îáíîâëåííûå äèàëîãè ãåðîåâ, áîíóñíûå ïåðñîíàæè, ñèñòåìà 
óêëîíåíèÿ îò ñëó÷àéíûõ ñðàæåíèé, ðàçíîîáðàçíûå ãîëîâîëîìêè è ïîáî÷íûå êâåñòû.

Ìèíóñû:
Íåçàòåéëèâàÿ ãðàôèêà, ïîðàóíäîâûå ñðàæåíèÿ áåç «èçþìèíêè», 
èçîáèëèå «ðýíäîìíûõ» áèòâ, íåóäîáñòâà ñ ïîèñêîì íîâûõ ãîðîäîâ è ëàáèðèíòîâ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

3D-ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÑÑÏÎÑÎÁÍÀ ÎÎÒÏÓÃÍÓÒÜ ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÉ WWILD
ARMS �� ÑÑËÈØÊÎÌ ÍÍÅÏÎÕÎÆÈ ËËÞÁÈÌÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÍÍÀ ÑÑÀÌÈÕ ÑÑÅÁß.

ÍÅÂÅÐÎßÒÍÎ, ÍÍÎ ÔÔÀÊÒ �� ÑÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÁÁÎÅÂÛÅ
ÏÐÈÅÌÛ ÐÐÀÑÕÎÄÓÞÒ ÎÎ×ÊÈ ÌÌÀÃÈÈ ((MP).

Ïåðåêðîåííàÿ ââåðñèÿ ïïåðâîé WWild AArms: ññþæåò ííå èèçìåíèëñÿ, 
à ââîò ââèäåîðîëèêîâ ïïðèáàâèëîñü!

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ðèìåéê íå ïðåâçîéäåò îðèãèíàëüíóþ Wild
Arms â ïîïóëÿðíîñòè � ïîä êðàñèâîé îáåðòêîé
ñêðûâàþòñÿ çíàêîìûå íåäîñòàòêè ðàííèõ RPG.

6.5

ÏÐÎÔÅÑÑÎÐ ÝÝÌÌÀ ��
ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÎÂÅÒÎÌ
ÏÎÌÎÆÅÒ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂ
ÁÎÞ ÏÏÎÑÎÁÈÒ!

Äàðèòü ïîäàðêè �
õîðîøàÿ òðàäèöèÿ!
Êàê îîòáëàãîäàðèòü ââåðíûõ
ïîêëîííèêîâ? ÊÊîíå÷íî
æå, ííàãðàäèòü ääîïîëíè-
òåëüíûìè ááîíóñàìè ççà
ïðîõîæäåíèå ïïðåäûäóùèõ
èãð! ÇÇàãðóçèâ ññåéâ îîò WWild
Arms AAlter CCode: FF, ââ WWild
Arms 44 èèãðîêè ïïîëó÷àò ííå
òîëüêî ïïåðñîíàæåé ññ ááî-
ëåå ââûñîêèì ññòàðòîâûì
óðîâíåì èè ììîùíûì îîðó-
æèåì, ííî èè ââñåâîçìîæíûå
áîíóñíûå ïïðåäìåòû.



çàùèòîé îò ÿäà èëè íîâîãî îðóæèÿ �
ïåðñîíàæó ïðèõîäèòñÿ ïîëàãàòüñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî íà «ýêèïèðîâàííûå»
ñïîñîáíîñòè.
Óâû, çà áîðòîì îñòàëîñü ñàìîå âàæ-
íîå � óâëåêàòåëüíîñòü. Âñå îáñòîÿ-
òåëüíûå ðàçãîâîðû ñ NPC � íå áîëåå
÷åì ïîâîä íàêîíåö óñëûøàòü êëþ÷å-
âîå íàçâàíèå ñëåäóþùåãî ïîäçå-
ìåëüÿ èëè ãîðîäà. Òîëüêî â ýòîì ñëó-
÷àå êîìàíäà îòûùåò åãî íà êàðòå ñ
ïîìîùüþ ðó÷íîãî ðàäàðà, äà è òî �
åñëè îêàæåòñÿ íåïîäàëåêó. Âîçìîæ-
íî, äðåâíèå çàáðîøåííûå õðàìû è
ïîòàéíûå ïåùåðû èíà÷å íå íàéòè,
íî ïî÷åìó ãåðîè â óïîð íå âèäÿò
êðóïíûõ ãîðîäîâ � çàãàäêà ïî÷èùå
ñåêðåòîâ ñáîðêè äðåâíåãî îðóæèÿ.
Ïðàâî ñëîâî, ýòî «îðèãèíàëüíîå ðå-
øåíèå» íåâåðîÿòíî ìåøàëî èãðàòü
åùå â Wild Arms 3.
Äîëãîæäàííîå ïîäçåìåëüå íàéäåíî,
íî � î óæàñ! � îòêóäà ýòè íåâûðàçè-
òåëüíûå ïîëóòåìíûå êàòàêîìáû, êó-
äà äåëàñü ïðåæíÿÿ ïàëèòðà êðàñîê?!
Î÷àðîâàíèå áûëûõ ëàáèðèíòîâ óáè-
òî íå ïîëíîñòüþ � êàê è ðàíüøå,

êàæäûé èç ãåðîåâ ïðèïàñ îñîáûå
èíñòðóìåíòû (tools) äëÿ ðåøåíèÿ çà-
äà÷åê íà ñîîáðàçèòåëüíîñòü, êîèìè
óñåÿí ïóòü ê î÷åðåäíîìó áîññó. Íàï-
ðèìåð, ñòðåëîê Ðóäè òàñêàåò ïðè ñå-
áå áîìáû. Èìè è ïðåïÿòñòâèÿ óíè÷-
òîæàòü óäîáíî, è ïåðåêëþ÷àòåëÿìè
ùåëêàòü. À ìå÷íèêà Äæåêà âñþäó
âûðó÷àåò ëþáèìàÿ ëåòó÷àÿ ìûøü,
âåäü òàê ÷àñòî ìåæäó ñóíäóêîì ñ
ñîêðîâèùàìè è èñêàòåëåì ïðèêëþ-
÷åíèé, èõ æàæäóùèì, îêàçûâàåòñÿ
íàñòîÿùàÿ ïðîïàñòü! Áîðîòüñÿ ñ òåì-
íîòîé ïîìîãàåò î÷åðåäíîé ðàäàð:
êëþ÷åâûå ïðåäìåòû ãîëîâîëîìîê â
êàæäîì íîâîì ïîìåùåíèè ïîäñâå÷è-
âàþòñÿ ïî çîâó êëàâèøè. 
Îðèãèíàëüíàÿ Wild Arms òÿæêî ñòðà-
äàëà îò ñëèøêîì ÷àñòûõ ñëó÷àéíûõ
áîåâ. Ìàëî òîãî ÷òî îíè ìåøàëè
ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà ðåøåíèè ãîëîâî-
ëîìîê, òàê åùå è íàãîíÿëè ñêóêó �
ñëèøêîì óæ îäíîîáðàçíûìè áûëè
ïîðàóíäîâûå ñðàæåíèÿ. Åñëè âû
ìå÷òàëè çàáûòü îá óæàñàõ ïðîêà÷è-
âàíèÿ êîìàíäû è òåðçàíèÿ îäíîé è
òîé æå êíîïêè («àòàêîâàòü», à êàê

æå!), ñìåëî îñòàâëÿéòå âñå íàäåæäû
äëÿ äðóãèõ RPG. Íåò, êàê è â áîëåå
ïîçäíèõ èãðàõ ñåðèè Wild Arms, âû
ïîëó÷àåòå îãðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî
øàíñîâ îòêàçàòüñÿ îò íàâÿçûâàåìûõ
äðàê, íî îòâÿçàòüñÿ îò ðîãàòûõ è
õâîñòàòûõ âñå ðàâíî íå óäàñòñÿ. Âà-
øè áîéöû íå òîëüêî àòàêóþò âðàãîâ
ðÿäîâûìè ïðèåìàìè, íî è íàêàïëè-
âàþò ýíåðãèþ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ
óíèêàëüíûõ òàëàíòîâ (force ability) �
ïðàâäà, êàæäîìó îñòàâëåí ëèøü
îäèí òàëàíò âçàìåí îðèãèíàëüíûõ
÷åòûðåõ. Èãðà ïûòàåòñÿ ïîîùðÿòü çà
ïðèìåíåíèå îñîáî ìîùíûõ ïðèåìîâ,
óâåðòûâàíèå îò óäàðîâ è èñïîëüçî-
âàíèå ñëàáîñòåé ïðîòèâíèêà � îäíà-
êî íà äåëå ëüâèíàÿ äîëÿ áèòâ ñïî-
êîéíî ïðîõîäèòñÿ â àâòîìàòè÷åñêîì
ðåæèìå. Ãäå óâëåêàòåëüíîñòü, ãäå
íîâèçíà, ãäå âûçîâ?
Ïå÷àëüíî, íî Wild Arms Alter Code: F
ñàìà áîëüøå âñåãî íàïîìèíàåò ìó-
çåéíûé ýêñïîíàò. Ñ íåãî ëþáîâíî
ñòðÿõíóëè ïûëü, áåðåæíî îòðåñòàâ-
ðèðîâàëè â óãîäó âåÿíèÿì âðåìåíè è
ìîäå, è äàæå ÷óòü îáíîâèëè. Ïîëó-

÷èëñÿ íåïëîõîé îáðàçåö RPG êîíöà
90-õ ãîäîâ � äëÿ íîñòàëüãèðóþùèõ è
ëþáîïûòñòâóþùèõ. Ñèìïàòè÷íûå ãå-
ðîè, ñìåøíûå äèàëîãè è îáèëèå ãî-
ëîâîëîìîê ñïîñîáíû ïðèìèðèòü ñ
áåçîáðàçíûì êîëè÷åñòâîì ñëó÷àé-
íûõ ñðàæåíèé è óíûëûìè ìàðø-
áðîñêàìè ïî ëåñàì ïî äîëàì. 
Íî âñå-òàêè íà äâîðå óæå 2006 ãîä, 
à êîíêóðåíòû ó Media Vision êóäà
ñåðüåçíåå, ÷åì ïðåæäå. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÛ ((TOOLS) ÏÏÐÈÃÎÄßÒÑß ÃÃÅÐÎßÌ
ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜßÕ �� ÂÂ ÃÃÎÐÎÄÀÕ
ÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß ÑÑÓÍÄÓÊÈ ÑÑ ÑÑÎÊÐÎÂÈÙÀÌÈ!

Wild Arms

Atelier Iris: Eternal Mana

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÏÎËÍÎÅ ÄÄÎÑÜÅ ÍÍÀ ÌÌÎÍÑÒÐÀ ÏÏÎ ÂÂÇÌÀÕÓ ÂÂÎËØÅÁÍÎÃÎ
ÆÅÇËÀ �� ÂÂÑÅ ÐÐÀÄÈ ÁÁÎÍÓÑÍÛÕ ÎÎ×ÊÎÂ ÎÎÏÛÒÀ!

ËÞÁÎÃÎ ÈÈÇ ÒÒÐÅÕ ÁÁÎÉÖÎÂ ËËÅÃÊÎ ÑÑÌÅ-
ÍÈÒÜ ÃÃÅÐÎÅÌ ÑÑÎ ÑÑÊÀÌÅÉÊÈ ÇÇÀÏÀÑÍÛÕ.
ÑÎÂÑÅÌ ÊÊÀÊ ÂÂ FFINAL FFANTASY XX!

Ïîêà îîñòàëüíûå
RPG ââ ääàëåêîì
1997 ããîäó ììåðèëèñü
äëèíîé ððûöàðñêèõ
êîïèé, ððîìàíòèêà
ðåâîëüâåðîâ èè ïïðå-
ðèé îîðèãèíàëüíîé
Wild AArms ïïîêîðÿëà
ñåðäöà.



ÌÌ ó÷èòåëüíî âûáèðàþ, ÷òî
äåëàòü: íà÷àòü ýñòåòñòâî-
âàòü èëè îïèñàòü èãðó

«íîðìàëüíûìè ñëîâàìè». À ÷òî áû
âû äåëàëè íà ìîåì ìåñòå? Äàíî:
ïàðîäèÿ íà ïàðîäèéíûé ôèëüì 
î ìàôèè, ðàññêàçàííàÿ áðàòüÿìè-
ñëàâÿíàìè, êîòîðûå ïî-ïðåæíåìó
âûãëÿäûâàþò íà «çàïðåòíûé ìèð»
èç-çà æåëåçíîãî çàíàâåñà.
Ñ îäíîé ñòîðîíû, åñëè âû âíèìàòåëü-
íî ñëåäèëè çà íîâèíêàìè ïîëüñêîãî
êèíîðûíêà êîíöà ïðîøëîãî âåêà
(÷åì, ïîõîæå, çàíèìàëèñü ðàçðàáîò-
÷èêè, õîòÿ îíè è ÷åõè), åñëè âàñ âäîõ-
íîâëÿþò èñòîðèè î ïàíå Êèëëåðå,
òîãäà â ìèðå «Êóøà» âû ñâîé. Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, äîâîëüíî ñëîæíî îáúÿñ-
íèòü, ÷òî îíî òàêîå � ýòî ïîëüñêîå êè-
íî� Íó, õîòÿ áû «Âà-áàíê» âñå âåäü
âèäåëè?

Âîò-âîò, à ðàçðàáîò÷èêè, ñóäÿ ïî
âñåìó, íà íåãî ïðîñòî ìîëÿòñÿ. 
È òðîìáîí âìåñòî ìåíþ, è ìîäíûé
êîñòþì÷èê â êëåòî÷êó-ïîëîñî÷êó, 
è çàìå÷àòåëüíûå «ìàôèàíå» 
(ýòî ïî-÷åøñêè) êàê íà ïîäáîð.
Íàñòðîåíèå òî÷ü-â-òî÷ü�
Òå, êòî íå ðàçäåëÿåò êóëüòóðíûõ
ïðèñòðàñòèé ñîçäàòåëåé, íàéäóò 
â èãðå ãðîòåñêíóþ ìóëüòÿøíóþ ãðà-
ôèêó, ìóçûêó â ñòèëå 30-õ ãîäîâ
ïðîøëîãî âåêà è ðàçíîñòîðîííèé
ãåéìïëåé. Çäåñü ñ÷èòàåòñÿ õîðî-
øèì òîíîì äåëàòü àðêàäíûå âñòàâ-
êè ïîñëå êàæäîãî íåáîëüøîãî ýïè-
çîäà, ïîäñêàçûâàòü èãðîêó âïëîòü
äî îòäà÷è ïðÿìûõ óêàçàíèé è íå
ïîçâîëÿòü ãåðîþ óìèðàòü. Íåóäà÷-
íî ïðîéäåííûé ýòàï ïðîñòî íà÷èíà-
åòñÿ çàíîâî. Òàêîé ïîäõîä íåñêîëü-
êî îáèæàåò � íó ÷òî íàñ êàê äåòåé

ìàëûõ â ðåøåíèå íîñîì òû÷óò! 
Íî ïîäñêàçêè íà÷èíàþòñÿ íå ñðàçó
è ïðåäîòâðàùàþò ïîòîêè ÿðîñòíûõ
ïðîêëÿòèé â àäðåñ íåïîíÿòíîé ëî-
ãèêè ñî÷èíèòåëÿ ãîëîâîëîìîê. 
Îíà æå îñòàåòñÿ çà ïðåäåëàìè ïî-
íèìàíèÿ äî òåõ ïîð, ïîêà èãðîê íå
îñîçíàåò, ÷òî èìååò äåëî ñ ñîðòèð-
íûì þìîðîì âûñøåé ïðîáû. 
×åãî ñòîèò òîëüêî èñïîëüçîâàíèå
êâà÷à, ïîëíîãî âîäû èç óíèòàçà, â
êà÷åñòâå ôàêåëà.
Ñîõðàíÿòüñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî íå
ïîçâîëÿþò, íî àâòîìàòè÷åñêè çàïè-
ñûâàþò äîñòèæåíèÿ â êîíöå êàæäî-
ãî ýòàïà. È íå óãàäàåøü, ÷åì îáåð-
íåòñÿ îòðåçîê ìåæäó äâóìÿ ñîõðà-
íåíèÿìè: òî âäðóã èãðà ïðåâðàùà-
åòñÿ â ãîíêè, òî â FPS. Íå íàñòîÿ-
ùèå, ïîõîæèå íà ïðîòîòèïû ïðè-
ìåðíî, êàê êðàáîâûå ïàëî÷êè íà
ìÿñî êðàáîâ. 
À âñå ïîòîìó, ÷òî ó ýòèõ ôðàãìåí-
òîâ íåò öåëè áûòü òåì, ÷åì îíè
ïðèêèäûâàþòñÿ. Îíè � âñåãî ëèøü
äðàçíèëêà, ñïîñîá åùå ðàç îòîñ-
ëàòü íàñ ê êàêîìó-òî äðóãîìó êóëü-
òóðíîìó êîíòåêñòó. Çäåñü âàì è
îòñòðåë êîéîòîâ, íàïàäàþùèõ íà
êîðîâ (â äóõå Fallout), è «ñîêîáàí»
(â òðàäèöèÿõ Broken Sword)� 
Óçíàåòå ðåöåïò?
Ïîõîæå, ïåðåä íàìè «Ïåòüêà è 
Âàñèëèé Èâàíîâè÷» ïî-÷åøñêè è
áåç Âàñèëèÿ Èâàíîâè÷à. Ïðè÷åì
ñàìûé ïåðâûé, âûãëÿäåâøèé ñâåæî
è íå ïîãðÿçøèé â ñàìîêîïèðîâàíèè
Æàíð «ìåòàïàðîäèè» (ïàðîäèè íà
ïàðîäèþ), êàæåòñÿ, îáðåòàåò âòî-
ðîå äûõàíèå. Õîðîøî ýòî èëè ïëî-
õî � íå òàê âàæíî, âåäü äàæå èãðà 
â ýòîì ñòèëå íàâåðíÿêà íàéäåò è
î÷àðóåò ñâîåãî áëàãîäàðíîãî 
ïîêóïàòåëÿ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Cinemax/«Àêåëëà»
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Centauri Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.zhaveleto.cz

«Ñîðâàòü êóø» 
(Bad Days of Luckless John)

«Ñîðâàòü êóø» (Bad Days of Luckless John)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îïÿòü ÷åõè ñäåëàëè íå÷òî ñàìîáûòíîå. Âîò
òîëüêî òðóäíî ðåøèòü, õîðîøî ýòî èëè ïëîõî?

Ïëþñû:
Ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ ðåæèìîâ, äðóæåñòâåííàÿ ñèñòåìà ïîäñêàçîê, 
ïðèÿòíàÿ ìóçûêà, êîëîðèòíûå «ìàôèàíå».

Ìèíóñû:
Ðàçìûòûå òåêñòóðû, ñîìíèòåëüíûé þìîð, âòîðè÷íûå èãðîâûå çàäàíèÿ, 
ÿâíûé ïåðåãèá â èçîáðàæåíèè íåêîòîðûõ ïåðñîíàæåé.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÄÄååììîîííññòòððààööèèÿÿ

Ìû óóæå ïïèñàëè îî òòîì, ÷÷òî CCentauri
Productions ííå òòîëüêî èèãðû ââûäåëûâà-
åò, ííî èè ääâèæêàìè ïïðèòîðãîâûâàåò. 
Íà ììîòîð ««Êóøà» ââîçëàãàþòñÿ, ïïî ââñåé
âèäèìîñòè, ááîëüøèå ííàäåæäû. ÁÁûñòðàÿ
ñìåíà èèãðîâûõ ððåæèìîâ �� îîòëè÷íûé
ïîâîä ïïîêàçàòü ââñå ååãî ââîçìîæíîñòè
áóäóùèì êêëèåíòàì. ÎÎæèäàåì ââîëíó
ïîñëåäîâàòåëåé?

ÌÅÑÒÍÛÉ ÂÂÀÐÈÀÍÒ FFPS. ÊÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÅ ÂÂÐÀ-
ÙÀÞÙÈÅÑß ÁÁÎÅÏÐÈÏÀÑÛ ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÞÒ.

Â ÕÕÎËÎÄÈËÜÍÈÊÅ ÍÍÀ ÊÊÓÕÍÅ ÁÁÀÐÀ ÕÕÐÀÍÈÒÑß ÒÒÐÓÏ, ÍÍÎ ÍÍÀÌ ÍÍÅ ÏÏÎÊÀÆÓÒ
«ÆÅÑÒÎÊÓÞ» ÑÑÖÅÍÓ, ÊÊÀÊ ÃÃÅÐÎÉ ÎÎÄÀËÆÈÂÀÅÒ ÁÁÎÐÎÄÓ ÓÓ ÏÏÎÊÎÉÍÈÊÀ.

Îùóùåíèå ääåæàâþ óóìåñòíî. ÅÅñëè ââäðóã ââàì ïïîêàæåòñÿ, 
÷òî ââû ññìîòðèòå ïïîëüñêèé ããàíãñòåðñêèé ááîåâèê, ííå óóäèâëÿéòåñü.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Ôåíèìîð Ôèëëìîð. Ïðèêëþ÷åíèÿ íà Äèêîì Çàïàäå»

«Ñëîìàííûé ìå÷ 3. Ñïÿùèé äðàêîí»

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÇÄÅØÍÈÅ ÃÃÎÍÊÈ ÊÊÓÄÀ ÊÊÀÊ ÏÏÐÎÙÅ ÀÀÍÀËÎÃÈ×ÍÎÃÎ
ÑÕÎÆÅÃÎ ÐÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈß ÈÈÇ BBACK TTO GGAYA.
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÌÌîîííàà ËËèèççàà ïïððîîññëëààââèèëëààññüü::
1. Òàèíñòâåííûì âçãëÿäîì

2. Çàãàäî÷íîé óëûáêîé

3. Ñòðàííûìè óøàìè

2. ÏÏààëëååîîëëèèòò �� ýýòòîî::
1. Äåòñêîå çàáîëåâàíèå

2. Æåâàòåëüíûé ìàðìåëàä

3. Ïåðèîä êàìåííîãî âåêà

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 30 ìàðòà. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó

«Äàéäæåñò, 04/2006» è óêàçàòü èìÿ, ôàìèëèþ,

îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

ÒÒ ðè ãàðíûõ õëîïöà, Òóð, Ãðàé è
Îêî, õîðîøî èçâåñòíû öåíèòå-
ëÿì ñîâåòñêîé ìóëüòèïëèêà-

öèè. Òåïåðü ñ óêðàèíñêèìè ñóïåðãå-
ðîÿìè ìîæíî ïîçíàêîìèòüñÿ ïîáëè-
æå, à çàîäíî � è ñ îòáîðíûì îäåñ-
ñêèì þìîðîì. Ïðîâåðåíî: òóàëåòíûé
þìîð îãðàíè÷èâàåòñÿ åäèíñòâåííûì
ïàìÿòíèêîì äåðåâÿííîãî çîä÷åñòâà
òèïà «Ñîðòèð». Ñþæåò íàñòîëüêî âè-
òèåâàò, ÷òî ðàññêàçàòü î íåì ïîïðîñ-
òó íåâîçìîæíî � íàéòè Ìîíó Ëèçó è
òî÷êà. Çàòî çàäà÷êè îòëè÷àþòñÿ ðàç-
íîîáðàçèåì è çàñòàâëÿþò íå ðàç ïî-
áåãàòü ïî ëîêàöèÿì, êîòîðûõ çäåñü
áîëüøå ñîòíè. Âû óñïååòå óçíàòü,
çà÷åì Ñòðàäèâàðè âîëûíêà, êàê âû-
ðàùèâàòü ïðàâèëüíûå ïîìèäîðû è
óéìó äðóãîé ñîâåðøåííî áåñïîëåç-
íîé, íî íåâåðîÿòíî ñìåøíîé èíôîð-
ìàöèè. Ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ, äà è
âñòðå÷à ñî çíàêîìûìè ñ äåòñòâà 
ãåðîÿìè íå ìîæåò íå ðàäîâàòü.

ÍÍ å óñïåëè ìû ïîçàáûòü î ëå-
ãåíäàðíûõ òåëåâèçèîííûõ
þìîðèñòàõ, êàê îíè íàíåñëè

óäàð ñ ýêðàíîâ ìîíèòîðîâ. Èãðà ñäå-
ëàíà íå ïðîñòî ñ ó÷àñòèåì çíàìåíè-
òûõ êîìèêîâ, íî è íà îñíîâå èõ âè-
äåîìàòåðèàëîâ. Ïðèçíàòüñÿ, ãðàôè-
êà èç-çà ýòîãî ñèëüíî óäðó÷àåò, 
íî âïîëíå ñîîòâåòñòâóåò çíàêîìîìó
ñòèëþ «Ìàñêè-øîó». Íàì ïðåäëàãà-
þò çàíÿòüñÿ ñåðüåçíûì (íà ïåðâûé
âçãëÿä) äåëîì è ñíÿòü âìåñòå ñ íèìè
íàñòîÿùèé ôèëüì, à íå êàêóþ-íè-
áóäü òàì ïåðåäà÷ó. Äåëàòü ýòî ïðè-
äåòñÿ, ïðîõîäÿ íåñìåòíîå êîëè÷åñò-
âî ìèíè-èãð, ðàññ÷èòàííûõ çà÷àñòóþ
òîëüêî íà áûñòðîòó ðåàêöèè. Ñîðîê
ëîêàöèé ñ ëèõâîé çàìåíÿþò ïÿòè÷à-
ñîâîé ïðîñìîòð îäíîèìåííîãî òåëå-
øîó. Çàòî øóòêè ïîðîé çàïðîñòî ìî-
ãóò âûçâàòü ìèíóòó-äðóãóþ èñòåðè-
÷åñêîãî ñìåõà � «Ìàñêè» ñâîå äåëî
çíàþò íà ïÿòü ñ ïëþñîì.

ÏÏîñâÿùåííûå ïåùåðíîìó ÷å-
ëîâåêó èãðû ìîæíî ïåðåñ÷è-
òàòü ïî ïàëüöàì îäíîé ðóêè,

äàæå åñëè âû � Áàðò Ñèìïñîí. 
Íå÷àñòî îáû÷íûé íàáîð ãîëîâîëîìîê
íàñòîëüêî ïîëíî ðàñêðûâàåò îñîáåí-
íîñòè áûòà äðåâíåãî ÷åëîâåêà. Âûòî-
÷èòü êðåìíèåâûé íîæ, ðàçæå÷ü
îãîíü, îòïóãíóòü ëüâèöó èëè ìåäâå-
äÿ� À î ìàãè÷åñêîé íàñêàëüíîé æè-
âîïèñè è âîâñå ìîæíî ðàññêàçûâàòü
÷àñàìè. Êîãäà ñ òàêèì òðóäîì ñîç-
äàííîå èçîáðàæåíèå îæèâàåò ó òåáÿ
íà ãëàçàõ, èñïûòûâàåøü íåïåðåäàâà-
åìûå îùóùåíèÿ. Íî äëÿ íà÷àëà ïîï-
ðîáóéòå õîòÿ áû êðàñêè ñìåøàòü! 
Ñî ñëîæíîñòüþ ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî ïå-
ðåáîðùèëè. È åñëè ðåøåíèå çàäà÷åê
îáëåã÷àåò íàïè÷êàííûé ïîäñêàçêàìè
ñêðóïóëåçíûé ïåðåâîä, îò íóäíîãî
ïèêñåëü-õàíòèíãà ñïàñòèñü íå óäàñò-
ñÿ � ïðåäìåòû ïðèõîäèòñÿ âûèñêèâàòü
íà ýêðàíå ìèíóòàìè íàïðîëåò.

ÌÀÑÊÈ-ØÎÓ 
ÒÀÉÍÀ 
ÇÀÁÛÒÎÉ ÏÅÙÅÐÛ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ìàñêè-øîó

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lazy Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 333 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/maski_show

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Echo: Secrets of the Lost Cavern

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kheops Studio / Totem Studio / 

MZone Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/tzpesh

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎ÷÷ååððååääííààÿÿ þþììîîððèèññòòèè÷÷ååññêêààÿÿ ïïîîääååëëêêàà 
ññ ââååññüüììàà ññïïååööèèôôèè÷÷ååññêêèèììèè,, ííîî ääîîââîîëëüüííîî
óóääàà÷÷ííûûììèè øøóóòòêêààììèè.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Êàê êàçàêè Ìîíó Ëèçó èñêàëè

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: àdventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Jam-Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.jam-games.net/pr_kakkazaki.htm

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääííàà èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ ììóóëëüüòòÿÿøøííûûõõ ááððîîääèèëëîîêê,, 
ííåå îîïïóóññòòèèââøøààÿÿññÿÿ ääîî ïïèèêêññååëëüü-õõààííòòèèííããàà 
èè òòóóààëëååòòííîîããîî þþììîîððàà.. 

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊââååññòò,, èèííòòååððååññííûûéé,, ïïððååææääåå ââññååããîî,, 
ññââîîååéé òòååììààòòèèêêîîéé.. ÓÓééììàà ããååííèèààëëüüííûûõõ èèääååéé,,
ïïîîääïïîîðð÷÷ååííííûûõõ ââîîïïëëîîùùååííèèååìì.. 
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ÏÏ ðåäñòàâüòå ñåáå äåòñêóþ èã-
ðó ñ êëàäáèùåíñêèì äóøêîì
è ðàññ÷èòàííûì íà ïðèðîæ-

äåííûõ öèíèêîâ þìîðîì. Äà, ñåìåé-
êå Àäàìñîâ îíà îáÿçàòåëüíî ïðèäåò-
ñÿ ïî âêóñó. Õîòÿ è äðóãèå ìîãóò íàé-
òè â íåé íåìàëî èíòåðåñíîãî. Íàïðè-
ìåð, åäèíîâðåìåííîå óïðàâëåíèå
òðåìÿ íå ñîâñåì (èëè «ñîâñåì íå»?)
íîðìàëüíûìè äåòèøêàìè, êîòîðûå
ïûòàþòñÿ âûáðàòüñÿ èç îñîáíÿêà
ñâîåãî çëîäåéñêîãî äÿäþøêè, ðåøàÿ
ïðè÷óäëèâûå ãîëîâîëîìêè. Èëè äî-
âîëüíî óäà÷íûå øóòêè çàóíûâíîãî
ãîëîñà çà êàäðîì. Íàäî ïðèçíàòü,
àêòåð õîðîøî âæèëñÿ â ðîëü, íî óæå
÷åðåç ÷àñ âû ïîæàëååòå, ÷òî íåëüçÿ
îòêëþ÷èòü ýòîãî çàíóäó. Êîíå÷íî,
äåòÿì ïîíðàâèòñÿ ñîáèðàòü íåâîîá-
ðàçèìûå ìåõàíèçìû, íî äàæå îíè
áóäóò óäèâëåíû óðîâíåì ñëîæíîñòè.
«Íèæå ïëèíòóñà» � ñàìîå ïîäõîäÿ-
ùåå äëÿ íåãî îïðåäåëåíèå. 

ËÅÌÎÍÈ ÑÍÈÊÅÒ: 
33 ÍÅÑ×ÀÑÒÜß 

ONIMUSHA: 
ÏÓÒÜ ÑÀÌÓÐÀß 

ARMIES OF EXIGO: 
ÕÐÎÍÈÊÈ ÂÅËÈÊÎÉ ÂÎÉÍÛ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Lemony Snicket�s A Series of Unfortunate Events

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: àdventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amaze
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/33_neschastya

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Onimusha CT 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts Taiwan
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 32

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/onimusha

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Armies of Exigo

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Hole Entertainment / 

Cinergi Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 12

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄîîââîîëëüüííîî ññêêóó÷÷ííûûéé ííààááîîðð ããîîëëîîââîîëëîîììîîêê,, 
ÿÿââííîî ððààññññ÷÷èèòòààííííûûéé ííàà ääååòòååéé ññ îîããððààííèè÷÷ååííííûû-
ììèè ââîîççììîîææííîîññòòÿÿììèè.. 

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊóóëëüüòòîîââààÿÿ èèããððàà ññ ççààõõââààòòûûââààþþùùèèìì ññþþææååòòîîìì,,
ççààããóóááëëååííííààÿÿ ççààïïîîççääààëëûûìì ïïîîððòòèèððîîââààííèèååìì.. 

ÊÊ ëàññè÷åñêèõ RTS íûí÷å
ðàçâåëîñü ñòîëüêî, ÷òî íå
êàæäîìó ðàçðàáîò÷èêó ïîä

ñèëó âûäóìàòü ÷òî-òî äåéñòâèòåëü-
íîå íîâîå. Íåêîòîðûå, âïðî÷åì,
ñîâåðøåííî îòêðûòî ïåðåäèðàþò 
ó êîíêóðåíòîâ, íî ïðè ýòîì òâåð-
äÿò î ñâåæåñòè ñâîèõ òâîðåíèé. 
È âåäü ïîëó÷àåòñÿ! Ïîêà ëþäè ñà-
ìîçàáâåííî ðóáèëèñü ñ îãðàìè,
ãîáëèíàìè è ïðî÷èì ñêàçî÷íûì
ñáðîäîì, èç íåäð çåìëè ïîäíÿëàñü
òðåòüÿ ñèëà, ñïëîòèâøàÿ íåäàâíèõ
âðàãîâ. Àðìèè íåæèòè ïîä ïðåäâî-
äèòåëüñòâîì ïàäøèõ ìàãîâ íà÷àëè
èñòðåáëÿòü âñå íà ñâîåì ïóòè, ïîê-
ðûâàÿ çåìëþ îòâðàòèòåëüíîé
ñëèçüþ� Çíàêîìî? Äîáàâüòå ñþ-
äà òðè êëþ÷åâûõ ðåñóðñà, äî áîëè
çíàêîìûõ ðûöàðåé, ïàóêîîáðàç-
íûõ òâàðåé è ðàçúåçæàþùèõ íà
çâåðüå âàðâàðîâ � Warcraft III, 

ìû ïî òåáå ñêó÷àëè! Íî ïëàãèàò � 
òîæå èñêóññòâî, è ðàçðàáîò÷èêè 
â íåì âåñüìà ïîäíàòîðåëè. Ðûòüå
òîííåëåé è âîéíà ïîä çåìëåé ñïà-
ñàþò èãðó îò áèðêè çàóðÿäíîãî
êëîíà. Ê òîìó æå ïåðå÷åíü çäàíèé
è áîéöîâ ïðîñòî â ãîëîâå íå óêëà-
äûâàåòñÿ � íàïîëîâèíó îòñòðîåí-
íàÿ áàçà íå óìåùàåòñÿ íà ýêðàíå. 
Äà è ñìîòðåòü íà íåå ïðèÿòíî �
ìóëüòÿøíûé ñòèëü çàìåíèëà ÷åò-
êàÿ è ïîòðÿñàþùå äåòàëèçèðîâàí-
íàÿ ãðàôèêà, à îò âñòóïèòåëüíûõ
ðîëèêîâ è âîâñå ãëàç íå îòîðâàòü.
Çàâåðøàåò ñïèñîê äîñòîèíñòâ îò-
ëè÷íûé ïåðåâîä, íå ðàçäðàæàþ-
ùèé ãëóïûìè øóòî÷êàìè è íåëå-
ïûìè ãîëîñàìè. Âîò åñëè áû åùå
äèàëîãè ãåðîåâ âìåñòå ñ ñþæåòîì
íå áûëè âûñîñàíû èç ïàëüöà, 
è ðàçðàáîò÷èêè íå ïîáîÿëèñü áû
ñäåëàòü ÷òî-òî ñàìîáûòíîå�

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååïïëëîîõõààÿÿ ññòòððààòòååããèèÿÿ ââ ääóóõõåå WWaarrccrraafftt IIIIII 
ññ îîòòëëèè÷÷ííîîéé ããððààôôèèêêîîéé èè êêàà÷÷ååññòòââååííííûûìì 
ïïååððååââîîääîîìì.. 

ÏÏ åðåíîñ êîíñîëüíûõ ïðîåêòîâ
íà êîìïüþòåðû âñå ÷àùå õî-
÷åòñÿ íàçâàòü íàäðóãàòåëü-

ñòâîì. Äîèñòîðè÷åñêèé óðîâåíü ãðà-
ôèêè è êîøìàðíîå óïðàâëåíèå îò-
íþäü íå êðàñÿò íåêîãäà âåëèêîëåï-
íóþ èãðó. Resident Evil 3 â äðåâíåé
ßïîíèè � ñàìîå òî÷íîå åå îïèñàíèå.
Áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè íàì ïðåäñ-
òîèò ðóáèòü íà êóñêè îäèíàêîâûõ è
ñîâåðøåííî íåâìåíÿåìûõ âðàãîâ,
ãåðîè÷åñêè áðîñàþùèõñÿ ïðÿìî íà
ìå÷... È íå æäèòå ÷óäåñ àêðîáàòèêè
è ôåõòîâàíèÿ, âåäü ïî çðåëèùíîñòè
ïðîöåññ áîëüøå ïîõîæ íà çàãîòîâêó
äðîâ � óñïåâàé òîëüêî ìå÷îì ìà-
õàòü. Íå ïîñòðàäàëè òîëüêî îòëè÷íî
ïåðåâåäåííûé îðèãèíàëüíûé ñöåíà-
ðèé è ïîèñòèíå âåëèêîëåïíûå ðîëè-
êè, ïî êà÷åñòâó áëèçêèå ê êîðîòêî-
ìåòðàæíûì ôèëüìàì. Òåì áîëüøå
ðàçî÷àðîâûâàåò ðàçâîðà÷èâàþùå-
åñÿ ïîñëå íèõ äåéñòâî�







ÐÎÆÄÅÍÈÅ ËÅÃÅÍÄÛ
Øåë 1987 ãîä, âðåìÿ ñòàíîâëåíèÿ è ðàç-
âèòèÿ êîìïüþòåðíûõ ðîëåâûõ èãð. Âíîñÿ
ñâîþ ëåïòó â çàðîæäàþùèéñÿ æàíð, ìà-
ëîèçâåñòíàÿ êîìïàíèÿ New World
Computing ïðåäñòàâèëà ìèðó ðîäîíà÷àëü-
íèöó îäíîé èç ñàìûõ óñïåøíûõ è çíàìå-
íèòûõ ñåðèé CRPG � Might & Magic.
Ïðè ðàçðàáîòêå ðîëåâîé ñèñòåìû ãðÿäó-
ùåãî õèòà � Secret of the Inner Sanctum �
Äæîí Âàí Êàíåãåì, ïðåçèäåíò NWC, ÿâíî
îïèðàëñÿ íà ïåðâóþ ðåäàêöèþ ïðàâèë
Advanced Dungeons&Dragons. Ñîçíàâàÿ,
âïðî÷åì, ÷òî ïðàâèëà, ïîëîæåííûå â îñ-
íîâó íàñòîëüíîé èãðû, ñëåäóåò èçðÿäíî

ïåðåèíà÷èòü äëÿ ïåðåíîñà íà êîìïüþòåð.
Òàê, â ïåðâóþ î÷åðåäü, Êàíåãåì äîáàâèë
â ñïèñîê õàðàêòåðèñòèê ïåðñîíàæà Luck
(óäà÷ó) è Accuracy (ìåòêîñòü) è óáðàë ñî-
âåðøåííî íåíóæíîå â CRPG òåõ âðåìåí
Charisma (îáàÿíèå). Ïîñëå ÷åãî âêëþ÷èë
â íàáîð óìåíèÿ, îêàçûâàâøèå îãðîìíîå
âëèÿíèå íà õîä èãðû.
Äîñòàëîñü è ñèñòåìå êëàññîâ. Ê ÷åòûðåì
ñòàíäàðòíûì (áîåö, âîð, ìàã, æðåö) äî-
áàâèëîñü ìíîæåñòâî äðóãèõ: ïàëàäèí,
ãðàáèòåëü, íèíäçÿ, ëó÷íèê è âàðâàð. Ïî-
äîáíàÿ ñèñòåìà òàê èëè èíà÷å ïðèñóò-
ñòâîâàëà âî âñåõ ïîñëåäóþùèõ ðîëåâûõ
èãðàõ ñåðèè Might & Magic.

Îñîáåííî ðàäîâàëî îòñóòñòâèå îãðàíè÷å-
íèé â ðîñòå õàðàêòåðèñòèê è óðîâíåé
ïåðñîíàæåé. Âíå çàâèñèìîñòè îò ðàñ è
êëàññîâ, ýòè ïàðàìåòðû ìîæíî ïîâû-
øàòü äî òåõ ïîð, ïîêà â îêðóãå æèâ õîòÿ
áû îäèí ìîíñòð, à ó ãåðîåâ íå ïåðåâå-
ëèñü äåíüãè äëÿ îïëàòû îáó÷åíèÿ â òðå-
íèðîâî÷íûõ çàëàõ.
À âîò ðàñ â èãðå áûëî íåìíîãî, âñåãî
ïÿòü. Çîëîòàÿ ñåðåäèíà � ëþäè, à îñ-
òàëüíûå íàäåëåíû ïðåèìóùåñòâàìè è íå-
äîñòàòêàìè ïî ñðàâíåíèþ ñ íèìè. Ê ïðè-
ìåðó, íà ðîëü ðûöàðåé è ïàëàäèíîâ
áîëüøå ïîäõîäèëè ïîëóîðêè è ïåùåðíûå
ãíîìû, à âîò ðîëü çàêëèíàòåëåé ëó÷øå

ÑÅÐÈÀË

Might 
Magic

ÑÏÅÖ

Â 22002 ããîäó ììû óóæå ääåëàëè ïïîäîáíûé ììàòåðèàë, ííî òòîãäà îîí ïïîëó÷èëñÿ ññëèøêîì ððà-
äóæíûì. 33DO èè NNew WWorld CComputing ááûëè ææèâåå ââñåõ ææèâûõ, àà MMight && MMagic IIX:
Writ oof FFate êêàçàëàñü ííîâûì ââèòêîì ððàçâèòèÿ ââñåëåííîé. ÂÂèòîê îîáåðíóëñÿ øøòîïîðîì,
ñîçäàòåëè îîáàíêðîòèëèñü, èè ëëåãåíäàðíàÿ ññåðèÿ ïïîøëà ññ ììîëîòêà. ËËèøü îîòíîñèòåëü-
íî ííåäàâíî ííîâàÿ õõîçÿéêà ïïðàâ, UUbisoft, îîáúÿâèëà, êêàê ññîáèðàåòñÿ ððàñïîðÿäèòüñÿ ïïî-
êóïêîé. ÏÏîñëåäñòâèÿ ââû ììîæåòå ââèäåòü ââ ««Òåìå ííîìåðà», àà ììû ïïîñòàðàåìñÿ îîõâàòèòü
íîâåéøóþ èèñòîðèþ MMight && MMagic èè ííàïîìíèòü îîá èèñòîêàõ. 
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îòâåñòè ãíîìàì ëåñíûì è ýëüôàì. Çà-
áàâíàÿ îñîáåííîñòü � «ãíåçäà ìîíñòðîâ»
â êàæäîì èç ðåãèîíîâ. Ïîêà èõ íå ðàçî-
ðèøü, òâàðè áóäóò ïëîäèòüñÿ âíîâü è
âíîâü, óñëîæíÿÿ è áåç òîãî íåëåãêóþ
æèçíü ÷åñòíûõ ñåëÿí.
Ñþæåò èãðû ñîâåðøåííî íå ñâÿçûâàë èã-
ðîêà íèêàêèìè æåñòêèìè ïðåäïèñàíèÿìè;
â ñàìîì íà÷àëå ïåðåä íèì ñòîÿëà öåëü �
îòûñêàòü îâåÿííîå ëåãåíäàìè Ñâÿòèëèùå
(Inner Sanctum), à òàì � áóäü ÷òî áóäåò...
Ïîñëå ÷åãî ãåðîåâ âûïóñêàëè íà ñâîáîäó,
êîþ äî ñàìîãî ôèíàëà íèêòî è íè÷òî íå
ñêîâûâàëî. È òîïòàëè îíè íîãàìè ïûëü-
íûå òðîïèíêè ñâîåãî ðîäíîãî ìèðà � Âàð-
íà, ïîìîãàÿ ñòðàæäóùèì äà èñòðåáëÿÿ
îñîáî ðåòèâûå îáðàçöû ìåñòíîé ôàóíû.
Ïðàâäàìè è íåïðàâäàìè ãåðîè äîáèðà-
ëèñü-òàêè äî Ñâÿòèëèùà, ãäå îáíàðóæè-
âàëè ñòðàííîãî ÷åëîâåêà çà êîìïüþòå-
ðîì. Ïîçäðàâèâ îòðÿä ñ óñïåøíûì çàâåð-
øåíèåì çàäàíèÿ, òîò îòïðàâëÿë ãåðîåâ â
íîâûé ìèð.

ÂÐÀÒÀ ÌÈÐÎÂ
Íàçûâàëñÿ òîò Êðîíîì è ïðåäñòàâàë ïå-
ðåä èãðîêàìè âî âòîðîì òîìå ñåðèè,
Gates to Another World (1989). Èãðà áûëà
âûïîëíåíà â 16-öâåòíîì EGA-ðåæèìå, è
îò ïðåäøåñòâåííèöû îòëè÷àëàñü ëèøü
ñëåãêà ïåðåðàáîòàííûì èíòåðôåéñîì.
Ïðèáûâøèì â íåçíàêîìûé ìèð ãåðîÿì
Âàðíà ïðèøëîñü íåìàëî ïîòðóäèòüñÿ,
íàâîäÿ çäåñü ïîðÿäîê. Àíàðõèÿ, öàðÿ-
ùàÿ íà Êðîíå, âîçíèêëà èç-çà îòñóò-
ñòâèÿ ïðàâÿùåé äèíàñòèè, âåäü ïîñ-
ëåäíèé êîðîëü ïîãèá ñòîëåòèå íàçàä â
ñõâàòêå ñ ìåãàäðàêîíîì. Ñþæåò
«Âðàò» çàêðó÷åí êóäà áîëåå ëèõî â
ñðàâíåíèè ñ èçíà÷àëüíîé èãðîé: ïî ìå-
ðå ðàçâèòèÿ èíòðèãè, ãåðîè ñòàëêèâà-
þòñÿ ñ äâóìÿ ìîãóùåñòâåííûìè ñóù-
íîñòÿìè, íàõîäÿùèìèñÿ â âå÷íîì ïðî-
òèâîñòîÿíèè, � Êîðàêîì è Øåëòåìîì.
Ïîñëåäíèé ðåøàåò ïîêîí÷èòü ñî ñâîèì
âðàãîì, èçìåíèâ òðàåêòîðèþ îðáèòû
Êðîíà è íàïðàâèâ ïëàíåòîèä â íåäðà

áëèæàéøåé çâåçäû. Íàäî ëè ãîâîðèòü,
÷òî çàäà÷à íàøèõ ãåðîåâ � åìó âîñïðå-
ïÿòñòâîâàòü.
Â èòîãå äëÿ ìíîãîñòðàäàëüíîãî Êðîíà âñå
çàêàí÷èâàëîñü áëàãîïîëó÷íî. Ïðîáèâ-
øèñü â ðóáêó óïðàâëåíèÿ ïëàíåòîèäîì,
ãåðîè îòìåíèëè ïðîëîæåííûé Øåëòåìîì
êóðñ, ïîñëå ÷åãî ÷åðåç Çâåçäíûå Âðàòà
ïðîñëåäîâàëè â èíîé ìèð, ïîäëåæàùèé
ñðî÷íîìó ñïàñåíèþ�
Ïî îêîí÷àíèè èãðû âîçíèêàëî âåëèêîå
ìíîæåñòâî âîïðîñîâ. Ïî÷åìó ìàõðîâîå
ãåðîè÷åñêîå ôýíòåçè ïîä êîíåö ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â íàó÷íóþ ôàíòàñòèêó? Êòî
òàêèå Êîðàê è Øåëòåì, ÷òî îíè íå ïî-
äåëèëè è ïî÷åìó èõ ïðîòèâîñòîÿíèå
ñòàâèò ïîä óãðîçó öåëûå ïëàíåòû? Äà
è ÷òî ýòî çà ïëàíåòû òàêèå, èìåþùèå
ðóáêè óïðàâëåíèÿ è ëåòÿùèå êóäà-òî
ñðåäè çâåçä? ×óâñòâîâàëîñü, ÷òî ïîä-
êèíóëè íàì ëèøü êðîõè ãëîáàëüíîãî
çàìûñëà, ÷òî ñàìîå èíòåðåñíîå åùå
âïåðåäè...

ÂÅËÈÊÈÉ ÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒ
Âûøåäøàÿ â 1991 ãîäó òðåòüÿ ÷àñòü ñå-
ðèàëà, Isles of Terra, íàêîíåö-òî ðàñêðû-
ëà ãðàíäèîçíóþ çàäóìêó Êàíåãåìà.
Â äàëåêóþ ýïîõó ìèðà è ïðîöâåòàíèÿ â
Ãàëàêòèêå öèâèëèçàöèÿ Äðåâíèõ ðàñïðî-
ñòðàíèëàñü ïî ìíîãî÷èñëåííûì çâåçä-
íûì ñèñòåìàì èçâåñòíîé âñåëåííîé. È
âñå øëî õîðîøî, ïîêà â îäíîé èç ïëàíå-
òàðíûõ ñèñòåì îíè íå ñòîëêíóëèñü ñ èíîé
öèâèëèçàöèåé, âîçðàñò êîòîðîé íå óñòó-
ïàë èõ ñîáñòâåííîìó. Ïîðîäèòåëè � òàê
âåëè÷àëè ñåáÿ äåìîíè÷åñêèå òâàðè, âå-
ðÿùèå â âåëèêóþ ìèññèþ ðàñïðîñòðàíå-
íèÿ ñîáñòâåííîé ðàñû ïî âñåëåííîé. Íî
åñëè Äðåâíèå íèêîãäà íå óùåìëÿëè èíòå-
ðåñû íàðîäîâ, æåëàâøèõ ìèðíî ñîñåä-
ñòâîâàòü ñ íèìè, Ïîðîäèòåëè æåñòîêî èñ-
êîðåíÿëè âñåõ, ïîñìåâøèõ âñòàòü ó íèõ
íà ïóòè.
Àðìàäû óæàñíûõ ñóùåñòâ, ñîòâîðåííûõ
Ïîðîäèòåëÿìè, âòîðãëèñü â ïðåäåëû ïëà-
íåòàðíûõ êîëîíèé Äðåâíèõ. Òàê íà÷àëàñü

«Ìå÷ è Ìàãèÿ» 
â ðîìàíàõ

Êàê è ìíîæåñòâî èíûõ,
îñíîâàííûõ íà êîìïüþ-
òåðíûõ èãðàõ ïðîåêòîâ,
Might & Magic îáçàâåëàñü
ñîáñòâåííûì ëèòåðàòóð-
íûì ôîíäîì. Ýòî, âî-ïåð-
âûõ, äèëîãèÿ Äæåððè Ãðà-
âåëà (Geary Gravel) � The
Dreamwright (1995) è The
Shadowsmith (1996), âî-
âòîðûõ � êíèæèöà The
Sea of Mist (2001) îò Ìåë
Îäîì. Íà ðóññêîì ÿçûêå
ýòè îïóñû íå èçäàâàëèñü
è, íàäî ñêàçàòü, îñîáîé
öåííîñòè äëÿ ëèòåðàòóðû
íå ïðåäñòàâëÿþò. Îáû÷-
íàÿ ãåðîèêà î ñïàñåíèè
ìèðà áîðöàìè ñî Çëîì,
íåïîíÿòíî êàêèì áîêîì
ïðèñòàâëåííàÿ ê Might &
Magic, çà èñêëþ÷åíèåì
íàçâàíèÿ íà îáëîæêå� 

Might & Magic

Might & Magic II

Might & Magic III
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Âåëèêàÿ Ñòèõèéíàÿ Âîéíà, ñàìàÿ ñòðàø-
íàÿ èç âñåõ, êîòîðûå çíàëà Ãàëàêòèêà. Â
èòîãå Äðåâíèì âñå æå óäàëîñü îäåðæàòü
âåðõ è îòòåñíèòü ïðîòèâíèêà çà ïðåäåëû
ñâîèõ âëàäåíèé, íî ïðàêòè÷åñêè âñå ïëà-
íåòû, îïàëåííûå âîéíîé, ñòàëè íåïðè-
ãîäíûìè äëÿ æèçíè.
Òîãäà Äðåâíèå çàïóñòèëè â äåéñòâèå Âå-
ëèêèé Ýêñïåðèìåíò. Ìåñòîì ïðîâåäåíèÿ
áûëà âûáðàíà ïëàíåòà Òåððà, ñ ëèöà êî-
òîðîé âîéíà ñòåðëà âñþ ðàçóìíóþ æèçíü.
Ëèøü íåñêîëüêî îñòðîâîâ áûëî ðàçáðî-
ñàíî â áåçáðåæíîì ïðîñòðàíñòâå îêåàíà,
íà ìíîãèõ èç êîòîðûõ þòèëèñü âûæèâ-
øèå äåìîíû Ïîðîäèòåëåé.
Çàìûñåë Äðåâíèõ ñîñòîÿë â îòïðàâêå íà
ïëàíåòó òåððàìîðôíûõ ïëàòôîðì, ïðèç-
âàííûõ çàíîâî ñîçäàòü ðàçðóøåííóþ ýêî-
ñèñòåìó è ïîäãîòîâèòü åå ê íîâîé êîëîíè-
çàöèè. Íà ñëîâàõ âñå çâó÷àëî õîðîøî, íî,
äàáû èçáåæàòü âîçìîæíûõ îñëîæíåíèé,
â Öåíòðå áûë ñîçäàí Øåëòåì � êèáîðã,
ïðèíÿâøèé íà ñåáÿ ðîëü Ñòðàæà Òåððû. È

íà ãèãàíòñêîì êîñìè÷åñêîì êîðàáëå
«Çâåçäíîå Ñåìÿ» îí îòïðàâèëñÿ ê ââåðåí-
íîìó åìó ìèðó�

ÁÓÍÒ ÌÀØÈÍÛ
È âíîâü çàìåëüêàëè ñòîëåòèÿ. Âîññòàíîâ-
ëåíèå ýêîñèñòåìû íà Òåððå ïðîõîäèëî íà
óäèâëåíèå óñïåøíî ïîä íåóñûïíûì êîíò-
ðîëåì Øåëòåìà. Êàçàëîñü, íè÷òî íå ìîæåò
ïîìåøàòü óñïåõó Âåëèêîãî Ýêñïåðèìåíòà�
Âîò òîëüêî êèáîðã îêàçàëñÿ äàëåêî íå
ñòîëü ïðåäàí Äðåâíèì, êàê òå îæèäàëè.
Ïðîâåäÿ ñîòíè ëåò â ðîëè Ñòðàæà Òåððû,
Øåëòåì ïðèâûê ñ÷èòàòü ñåáÿ åäèíîëè÷-
íûì âëàñòåëèíîì ïëàíåòû, âåðøèòåëåì
ñóäåá âñåõ åå îáèòàòåëåé.
À ìåæäó äåëîì Âåëèêèé Ýêñïåðèìåíò
âõîäèë âî âòîðóþ ôàçó � íàñåëåíèå âîñ-
ñòàíîâëåííûõ ïëàíåò êîëîíèñòàìè. Äëÿ
ýòîãî Äðåâíèìè â ãëóáèíû êîñìîñà áûë
çàïóùåí Êðîí � îãðîìíûé ïëàíåòîèä, íà
îðáèòå êîòîðîãî íàõîäèëèñü Âàðíû � íå-
áîëüøèå òðàíñïîðòíèêè. Çà âðåìÿ ïîëåòà

óñïåëî ñìåíèòüñÿ íåñêîëüêî ïîêîëåíèé,
è âíóêè è ïðàâíóêè èçíà÷àëüíûõ êîëî-
íèñòîâ óñïåëè ïîçàáûòü, êòî îíè òàêèå è
êóäà íàïðàâëÿþòñÿ. Äëÿ ñâîèõ îáèòàòå-
ëåé Âàðíû, êàê è ñàì Êðîí, êàçàëèñü
ïîëíîöåííûìè ìèðàìè, ñ ñîáñòâåííûì
ñîëíöåì, æèâíîñòüþ è ðàñòåíèÿìè. 
Êðîí ïîñåùàë çâåçäíûå ñèñòåìû, è â
êàæäîé îñòàâëÿë íåñêîëüêî Âàðíîâ,
âïîñëåäñòâèè îïóñêàâøèõñÿ íà çàäàííûõ
ïëàíåòàõ. Òåððà áûëà ïîñëåäíåé òî÷êîé
ìàðøðóòà, à êèáîðã Êîðàê äîëæåí áûë
ñìåñòèòü íûíåøíåãî Ñòðàæà ïëàíåòû ñ
çàíèìàåìîé äîëæíîñòè. Ïðîâåäàâ îá
ýòîì, Øåëòåì, ïîíÿòíîå äåëî, íå îáðàäî-
âàëñÿ. Íå äîæèäàÿñü, ïîêà Êîðàê ïðèáó-
äåò ê íåìó â ãîñòè, Ñòðàæ Òåððû ñ ïî-
ìîùüþ Çâåçäíûõ Âðàò ïåðåíåññÿ íà îäèí
èç Âàðíîâ Êðîíà, à îòòóäà � íà ñàì ïëà-
íåòîèä, èçìåíèâ êóðñ ïîñëåäíåãî�
Òàê ïîëó÷èëè îáúÿñíåíèå ñîáûòèÿ ïåð-
âûõ äâóõ Might & Magic. Íî ÷òî æå ïðîè-
çîøëî ïîòîì?

ÒÐÈËÎÃÈß ÄÐÅÂÍÈÕ
Might & Magic III: Isles of Terra îòêðûâàëà
«Òðèëîãèþ Äðåâíèõ», è áûëà ïðîñòî âåëè-
êîëåïíà ïî èñïîëíåíèþ. Ðîëåâàÿ ñèñòåìà
íåìíîãî èçìåíèëàñü, ïîÿâèëàñü ïîääåðæ-
êà ìûøè è çâóêîâûõ êàðò, êðàñî÷íàÿ VGA-
ãðàôèêà, à èíòåðôåéñ ñòàë êóäà óäîáíåå
è íàãëÿäíåå, íåæåëè ðàíüøå. 
Òðèëîãèÿ, êóäà âîøëè òàêæå ÷åòâåðòûé è
ïÿòûé òîìà ñåðèè � Clouds of Xeen (1992)
è The Darkside of Xeen (1993), ïîâåñòâî-
âàëà î ïðîòèâîñòîÿíèè Êîðàêà è Øåëòå-
ìà, êîòîðîå ïðèâåëî â èòîãå ê èõ âçàèì-
íîìó óíè÷òîæåíèþ. Äåéñòâèå äâóõ ïîñ-
ëåäíèõ èãð ðàçâèâàåòñÿ íà ðàçíûõ ñòîðî-
íàõ ïëîñêîé ïëàíåòû Êñèí. Ëþáîïûòíî,
÷òî ïðè óñòàíîâêå ýòèõ èãð èìååòñÿ âîç-
ìîæíîñòü îáúåäèíèòü èõ â îäíó, World of
Xeen, è ïîëó÷èòü â ïðèäà÷ó ïîëíîöåííûé
add-on ñ âåëèêîëåïíîé ñþæåòíîé ëèíèåé.
Ïåðâûé âèòîê ðàçâèòèÿ âñåëåííîé ïîäî-
øåë ê ëîãè÷åñêîìó çàâåðøåíèþ. Äà è
ãîä íà äâîðå ñòîÿë 1993 � âðåìÿ óõîäà

Ïåðåêèíåìñÿ â êàðòèøêè?
Â ñêîðîì âðåìåíè DGA Games ñîáèðàåòñÿ ïðåäñòàâèòü êîë-ëåêöèîííóþ êàðòî÷íóþ èãðó, îñíîâàííóþ íà Heroes of Might& Magic IV. Áàçîâûé êîìïëåêò áóäåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ 120êàðò (ïî 60 êàæäîìó èãðîêó), 7 ðàçëè÷íûõ ýëåìåíòîâ èãðî-âîé êàðòû äëÿ ñîçäàíèÿ ïîëåé ñðàæåíèé, à òàêæå íàáîðïðàâèë. Äåéñòâèå ðàçâåðíåòñÿ â ñêàçî÷íîì Àêñåîòå, à ñõëå-ñòíóòñÿ ìåæäó ñîáîé âûõîäöû èç Ýðàòèè, ñóìåâøèå ñ ïî-ìîùüþ Çâåçäíûõ Âðàò áåæàòü èç ãèáíóùåãî ìèðà.

Might & Magic IV

Might & Magic V
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áëèñòàâøåãî íåêîãäà æàíðà CRPG ñ ïåðå-
äîâûõ ïîçèöèé èç-çà ïåðåíàñûùåíèÿ
ðûíêà âòîðîñîðòíûìè ïîäåëêàìè. 

ÏÐÈØÅÑÒÂÈÅ ÃÅÐÎÅÂ
Ñóðîâûå çàêîíû ðûíêà âûíóäèëè New
World Computing ðàññòàòüñÿ ñ íåçàâèñè-
ìîñòüþ è ïåðåéòè ïîä êîíòðîëü êîðïîðà-
öèè-èçäàòåëÿ 3DO. Ïëîäîì ñëèÿíèÿ ñòàë
Heroes of Might & Magic (1995) � ïðîåêò
âåëèêîëåïíûé è ðåâîëþöèîííûé, íî
ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ óíè÷òîæèâøèé
ïðåæíèå ñþæåòíûå íàðàáîòêè. Äåëî â
òîì, ÷òî â ñòðåìëåíèè ââåðãíóòü â åäèíóþ
áàòàëèþ âñåõ ãåðîåâ èç ïðåäøåñòâîâàâ-
øåé ïðîåêòó ðîëåâîé ñàãè ðàçðàáîò÷èêè
èñêîâåðêàëè ñòðîéíóþ ñþæåòíóþ ëèíèþ. 
Åñëè áû èãðà áûëà ñâîåîáðàçíûì îòâåòâ-
ëåíèåì îò ñåðèè, ýòî ìîæíî áûëî áû
ñòåðïåòü. Íî íåò æå: çà ïåðâûìè «Ãåðîÿ-

ìè» ñëåäóþò âòîðûå, ïðîäîëæàþùèå è
ïåñòóþùèå íåâåäîìî îòêóäà âûðåçàííûé
ñþæåòíûé îãðûçîê. À çà íèì åùå ïîñëå-
äîâàë add-on The Price of Loyalty îò ñòî-
ðîííåãî ðàçðàáîò÷èêà, êîòîðûé ñîäåð-
æàë ñîâåðøåííî íè ñ ÷åì íå ñâÿçàííûå
êàìïàíèè.

ÂÎÇÐÎÆÄÅÍÈÅ
Íàíåñÿ òàêîé æåñòî÷àéøèé óäàð ïî
ñîáñòâåííîìó äåòèùó, ðàçðàáîò÷èêè
îïîìíèëèñü è â ñëåäóþùåì ïðîåêòå,
Might & Magic VI: The Mandate of Heaven
(1998), ïîïûòàëèñü âñå ðàññòàâèòü íà
ñâîè ìåñòà. 
«Îíè ïðèøëè èç Ïóñòîòû � äðåâíèå âðàãè
äðåâíèõ ëþäåé». Òàêèìè ñëîâàìè íà÷è-
íàëàñü ëåãåíäà, îòêðûâàâøàÿ íîâóþ
ñòðàíèöó ýïè÷åñêîé ñàãè. Ñî âðåìåíè çà-
âåðøåíèÿ Âåëèêîãî Ýêñïåðèìåíòà ìèíóëî

òûñÿ÷åëåòèå, êàê âäðóã íà îòäàëåííûå
êîëîíèè Äðåâíèõ íàëåòåëè äåìîíû-êðè-
ãàíå. Òâàðè Ïîðîäèòåëåé ñëåïî âûïîëíÿ-
ëè çàëîæåííóþ êîãäà-òî ïðîãðàììó. Âíå-
çàïíîå íàïàäåíèå îïóñòîøèëî ìíîãèå
ïëàíåòû: êðèãàíå ïîãëîùàëè âñå äîñòóï-
íûå ïðèðîäíûå ðåñóðñû, îñòàâëÿÿ ïîñëå
ñåáÿ ëèøü âûææåííûå ïóñòûíè. Óçëî-
âûå êîñìè÷åñêèå ñòàíöèè, îáåñïå÷èâàâ-
øèå ñâÿçü äàëüíèõ êîëîíèé ñ Öåíòðîì,
îêàçàëèñü óíè÷òîæåíû, ÷òî çíàìåíîâàëî
íàñòóïëåíèå íîâîé ýðû � Áåçìîëâèÿ.
Äåéñòâèå ïåðåíåñëîñü â ìèð ïîä íàçâà-
íèåì Ýíðîò, à âîîáùå The Mandate of
Heaven ìíîãèå ñ÷èòàþò ëó÷øåé èãðîé
öèêëà. È âïîëíå çàñëóæåííî: ïðåêðàñíàÿ
SVGA-ãðàôèêà, çàâîðàæèâàþùèå ìóçû-
êàëüíûå òðåêè, äîðàáîòàííûé èíòåð-
ôåéñ. Ïîÿâèëàñü ñîâåðøåííî íîâàÿ ñèñ-
òåìà øêîë ìàãèè, óäîáíàÿ àâòîêàðòà, óâ-

ëåêàòåëüíàÿ êàðòî÷íàÿ ìèíè-èãðà �
Arcomage. Ðîëåâàÿ ñèñòåìà ïî÷òè íå èç-
ìåíèëàñü, íî âîò íàáîð äîñòóïíûõ ðàñ
ñîêðàòèëñÿ äî îäíîé � ëþäè è òî÷êà! ×òî
æ, òàêîâû, âèäàòü, îñîáåííîñòè Ýíðîòà.
Ïîòðÿñàþùèé ãåéìïëåé ïðåäûäóùèõ òî-
ìîâ ñîõðàíèëñÿ â íåïðèêîñíîâåííîñòè, à
ñþæåò çàêðó÷èâàëñÿ âîêðóã ðàññëåäîâà-
íèÿ äåÿòåëüíîñòè òàèíñòâåííîãî æðå÷åñ-
êîãî êóëüòà Áàà, ñâÿçàííîãî ñ äåìîíàìè-
êðèãàíàìè.
Èñòîðèÿ ïðîäîëæèëàñü â Heroes of Might
& Magic III: The Restoration of Erathia
(1999). Äåéñòâèå ïåðåíåñëîñü íà èíîé
êîíòèíåíò Ýíðîòà � Àíòàãàðè÷. Îêîïàâøè-
åñÿ çäåñü êðèãàíå, ïðè ïîääåðæêå ìåñò-
íûõ ñèë òüìû, ðèíóëèñü íà ëþäñêîå êî-
ðîëåâñòâî Ýðàòèþ è ïðèëåæàùèå ê íåé
ýëüôèéñêèå è ãíîìñêèå âîò÷èíû. 
Â òîì æå ãîäó âûøåë ñåäüìîé òîì ðîëå-

ÄËß ÊÊÀÆÄÎÉ ××ÀÑÒÈ ÑÑÎÇÄÀÂÀËÑß
ÑÂÎÉ ÌÌÈÐ. ÂÂÑÅ ÊÊÀÊ ÏÏÎËÎÆÅÍÎ ��
ÃÎÐÛ, ÌÌÎÐß, ËËÅÑÀ ÈÈ
ÏÎËÍÎÖÅÍÍÛÅ ÊÊÀÐÒÛ.

Might & Magic VI Might & Magic VII

The MMandate oof HHeaven ììíîãèå ññ÷èòàþò
ëó÷øåé èèãðîé ööèêëà. ÈÈ ââïîëíå ççàñëóæåííî.
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âîé ñåðèè ïîä íàçâàíèåì For Blood and
Honor, âîçâðàùàâøèé óòåðÿííûé â øåñ-
òîé ÷àñòè íàáîð ðàñ è ïîâåñòâîâàâøèé î
äåÿíèÿõ íà Àíòàãàðè÷å ñðàçó ïîñëå îêîí-
÷àíèÿ Âîéíû Âîññòàíîâëåíèÿ. Èìåííî
çäåñü íà ñöåíó âíîâü âûøëè ðîäíûå
ñåðäöó ãåðîè Âàðíà/Êðîíà/Òåððû. Îêàçû-
âàåòñÿ, âäîâîëü ïîìîòàâøèñü ïî êîñìîñó
â ïîèñêàõ Äðåâíèõ è íå íàéäÿ èõ, áðàâàÿ
âîñüìåðêà ïðèì÷àëàñü íà Ýíðîò, ïðîíþ-
õàâ, ÷òî çäåñü íàõîäÿòñÿ Çâåçäíûå Âðà-
òà, âåäóùèå â Öåíòð ñãèíóâøåé öèâèëè-
çàöèè. Ñâÿçü ñ ïåðâûìè èãðàìè ñåðèè,
òàêèì îáðàçîì, óïðî÷èëàñü, è ôàíàòû
áûëè â âîñòîðãå.

ÓÏÀÄÎÊ
Ïîïóëÿðíîñòü âñåëåííîé Might & Magic
ïðåâûñèëà âñå ïðåäåëû. Ïî÷óâñòâîâàâ
ýòî, àëüÿíñ 3DO/NWC óäàðèëñÿ âî âñå òÿæ-
êèå. Êàê çàìåòèë ãîäû ñïóñòÿ Äæîí Âàí
Êàíåãåì, âñå áûëî áû íè÷åãî, åñëè áû èç-
äàòåëü íå òðåáîâàë âûïóñêà êàê ìîæíî
áîëüøåãî êîëè÷åñòâà ïðîäóêöèè ïîä ìàð-
êîé M&M â ðåêîðäíî ñæàòûå ñðîêè. 
Â 1999 ãîäó ñâåò óâèäåë ïåðâûé add-on
ê HoM&M3 � Armaggeddon�s Blade, çàê-

ëþ÷àâøèé â ñåáå èíòåðåñíåéøèå êàìïà-
íèè, ñâîäèâøèå íà «íåò» ïîïóëÿöèþ
êðèãàí íà Ýíðîòå. À âòîðîé add-on � The
Shadow of Death (2000), íàîáîðîò, ïðåä-
øåñòâîâàë ñþæåòó òðåòüåé ÷àñòè è ïî-
âåñòâîâàë î õèòðîóìíîé èíòðèãå íåêðî-
ìàíòîâ Àíòàãàðè÷à, ïðèâåäøåé ê Âîé-
íàì Âîññòàíîâëåíèÿ.
Â òîì æå ãîäó íà èçðÿäíî óñòàðåâøåì
äâèæêå áûëà âûïóùåíà Might & Magic
VIII: Day of the Destroyer. Âíîâü íåìíîãî
óëó÷øèëè ãðàôèêó è èíòåðôåéñ, äîáà-
âèëè ïàðó ïîëåçíûõ ôóíêöèé, âðîäå
áûñòðîãî ñîõðàíåíèÿ è çàãðóçêè. Äîñ-
òóïíûå êëàññû ïåðñîíàæåé ñèëüíî ïå-
ðåðàáîòàëè, ìîæíî áûëî áðàòü â îòðÿä
òðîëëåé, òåìíûõ ýëüôîâ è äðàêîíîâ. Â
èòîãå ãðóïïà èç ïÿòè äðàêîíîâ áûëà
ïî÷òè íåïîáåäèìà, è óäîâîëüñòâèå îò
èãðû èñ÷åçàëî íàïðî÷ü.
Äåéñòâèå ïåðåíåñëîñü íà òðåòèé êîíòè-
íåíò Ýíðîòà � Æàäàì. Èìåííî ñþäà ïî-
æàëîâàë êèáîðã Destroyer (Ðàçðóøèòåëü),
ïîñëàíåö Äðåâíèõ. Â åãî çàäà÷ó âõîäèëî
óíè÷òîæåíèå âñåãî æèâîãî íà ïëàíåòàõ,
ãäå îòìåòèëèñü êðèãàíå. Ïîñëåäíèõ äàâ-
íî óæ ïîâûìåëè â õîäå êàìïàíèé

Armaggeddon�s Blade, ÷åãî êèáîðã, ïîíÿò-
íîå äåëî, íå çíàë. È âíîâü ãåðîÿì ïðèø-
ëîñü ñïàñàòü ìèð, îáðå÷åííûé íà óíè÷òî-
æåíèå ïî íåäîðàçóìåíèþ� Ïðîñòåíüêèé
ñþæåò, ñòðàøíåíüêàÿ ãðàôèêà, ñìåñü
èäåé, ïîíàäåðãàííûõ èç ïðåäûäóùèõ èãð
ñåðèè, è íåïðîäóìàííàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà
îòïóãíóëè îò èãðû î÷åíü ìíîãèõ.
Íî 3DO áûëî óæå íå îñòàíîâèòü. Â êðàò-
÷àéøèå ñðîêè îíè âûïóñòèëè öåëûõ âî-
ñåìü èãð öèêëà Heroes Chronicles (øåñòü �
êîììåð÷åñêèå, äâå � ñâîáîäíî ñêà÷èâàå-
ìûå èç Èíòåðíåòà). Êàæäàÿ ïðåäñòàâëÿëà
íàáîð èç âîñüìè ïðîñòåíüêèõ ìèññèé íà
äâèæêå HM&M3, à ñþæåòíî îáðàùàëàñü ê
ðàçëè÷íûì ýïîõàì Ýíðîòà, çàòûêàÿ ïðî-
ðåõè â ìèðîâîé èñòîðèè.

ÊÐÀÕ
Îñîçíàâ íàêîíåö, ÷òî â ïîãîíå çà ïðè-
áûëüþ îíè çàãíàëè ñåáÿ â óãîë, ðàçðà-
áîò÷èêè ïðèíÿëè íåëåãêîå ðåøåíèå íà-
÷àòü âñå çàíîâî, ñ ÷èñòîãî ëèñòà.
Òàê ìèðó ÿâëÿåòñÿ Heroes of Might &
Magic IV, â çàñòàâî÷íîì ðîëèêå êîòîðîãî
Ýíðîò, ðåãóëÿðíî ñïàñàåìûé íàìè íà
ïðîòÿæåíèè ñåìè ëåò, âçðûâàåòñÿ êî

âñåì ÷åðòÿì, è äåéñòâèå ïîñëåäóþùèõ
èãð öèêëà ïåðåíîñèòñÿ â íîâûé ìèð � 
Àêñåîò. Ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü:
êàìïàíèè ÷åòâåðòûõ «Ãåðîåâ» � íàèáîëåå
ïðîðàáîòàííûå è çàõâàòûâàþùèå âî âñåé
ñåðèè ñ ñþæåòíîé òî÷êè çðåíèÿ.
Îäíîâðåìåííî âûõîäèò Might & Magic IX:
Writ of Fate, âûçâàâøàÿ ó ôàíàòîâ ëèøü
òÿæêèé âçäîõ. Ãðàôèêà ïóãàëà òîð÷àùè-
ìè âî âñå ñòîðîíû ïîëèãîíàìè, èíòåð-
ôåéñ óïðîñòèëñÿ äî íåâîçìîæíîñòè, à
ïðè âçãëÿäå íà ïîðòðåò ïåðñîíàæà èëè
èíâåíòàðü íà ãëàçà íàâîðà÷èâàëèñü ñëå-
çû. Òàêîå ÷óâñòâî, ÷òî ê ðàçðàáîòêå èã-
ðû çàáûëè ïðèâëå÷ü êàê äèçàéíåðîâ,
òàê è õóäîæíèêîâ.
Äåéñòâèå ïåðåíîñèò èãðîêà íà èíîé êîí-
òèíåíò Àêñåîòà, êîòîðûé ïðåäëàãàåòñÿ
ñïàñàòü îò ãîòîâÿùåãîñÿ ê íàøåñòâèþ âî-
èíñòâà ñîïðåäåëüíîé äåðæàâû. Óæàñàëî
äàæå íå ÿâíîå çàèìñòâîâàíèå ìíîãèõ ñþ-
æåòíûõ õîäîâ èç ïðåäûäóùåãî òîìà, íî
ââåäåíèå öåëîé âàòàãè áîãîâ â íàó÷íî-
ôàíòàñòè÷åñêóþ âñåëåííóþ Might &
Magic. Âäîáàâîê, â èãðå íåò íè ñëîâà î
Äðåâíèõ! Ñâÿçü ñ ïðîøëûìè ñåðèÿìè
ïîðâàëè îêîí÷àòåëüíî.

Might & Magic Tribute

Àìáèöèîçíûé ïðîåêò, ðàçðàáàòûâàåìûé ãðóïïîé

ôàíàòîâ è ñî÷åòàþùèé â ñåáå ëó÷øèå ýëåìåíòû

M&M6-9. Íàì îáåùàþò íåëèíåéíûé ñþæåò, 15 ëîêà-

öèé, äåñÿòêè ïîäçåìåëèé, áîëåå 50 êâåñòîâ, 6 èãðî-

âûõ ðàñ, äèàëîãîâóþ ñèñòåìó, ïîäîáíóþ M&M9, íî-

âóþ ìèíè-èãðó. Îñíîâíûå äåêîðàöèè èãðû � çåìëè

Êàðèãîðà íà ïëàíåòå Ýíðîò, ïîìèíàåìûå â ïðåäûäó-

ùèõ èãðàõ, íî òàê è íå ïðåäñòàâëåííûå. Â òåîðèè

âñå çâó÷èò ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî, íî áóäóùåå MMT,

êàê è ëþáîãî èíîãî íåêîììåð÷åñêîãî ïðîåêòà, ïîä

âîïðîñîì. Âïðî÷åì, ïîæèâåì-óâèäèì.
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Äàëüøå � õóæå. Ãëóáî÷àéøèé ôèíàíñî-
âûé êðèçèñ, â êîòîðûé 3DO ââåðãàåò ñåáÿ
áåçäàðíîé ìàðêåòèíãîâîé ïîëèòèêîé,
çàñòàâëÿåò åå âûïóñòèòü äâà íèçêîáþä-
æåòíûõ äîïîëíåíèÿ ê HM&M4 � The
Gathering Storm è Winds of War. Ïðèìè-
òèâíûå ñþæåòíûå ëèíèè îáîèõ íå ïåðå-
ñåêàþòñÿ äàæå íå òî ÷òî ìåæäó ñîáîé, íî
è ñ äâóìÿ ïðåäûäóùèìè ïîäåëêàìè ïðî
ìèð Àêñåîòà. Ïðîäþñåðû ñåðèè îáåùàëè
â äàëüíåéøåì ñâÿçàòü âîåäèíî âñå íèòè
èñòîðèè, íî íå óñïåëè.

ÍÎÂÀß ÂÑÅËÅÍÍÀß
Âåñíîé 2003 ãîäà êîðïîðàöèÿ 3DO îáúÿ-
âèëà î áàíêðîòñòâå, à âñå èçäàâàåìûå
åþ áðåíäû ïîøëè ñ ìîëîòêà. Ïðàâî íà
ðàçðàáîòêó ïîñëåäóþùèõ èãð öèêëà Might
& Magic äîñòàëîñü ôðàíöóçñêîìó èçäàòå-
ëþ Ubisoft. Íà äîëãèå ìåñÿöû âîöàðè-
ëîñü ìîë÷àíèå, êîãäà ôàíàòû ñ çàìèðà-
íèåì ñåðäöà æäàëè èçâåñòèé î ñóäüáå
ëþáèìîé ñåðèè�
Ïåðâîé ëàñòî÷êîé ñòàëà Might & Magic
Mobile, âåñüìà ïðèÿòíàÿ àðêàäà ñ ðîëå-
âûìè ýëåìåíòàìè, ðàçðàáîòàííàÿ êîìïà-
íèåé THQ äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. Ñþ-
æåò âîçâðàùàë íàñ â Ýðàòèþ, à öåëüþ

èãðû ÿâëÿëîñü ñïàñåíèå êîðîëÿ îò ïëå-
íèâøèõ åãî äåìîíîâ.
Ïîñëå ÷åãî ïðîçâó÷àë àíîíñ Heroes of
Might & Magic Online � èãðû èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ êèòàéñêîãî ðûíêà ñ ìàëîïî-
íÿòíûì ñîâìåùåíèåì ñòðàòåãè÷åñêîãî è
ðîëåâîãî ðåæèìîâ. Î åå ñóäüáå äî ñèõ
ïîð íè ñëóõó íè äóõó. Ñòðàííûé ïðîåêò,
íå ýòîãî æäàëè îò íûíåøíèõ âëàäåëüöåâ
áðåíäà ôàíàòû�
È âîò, êàê ãðîì ñ ÿñíîãî íåáà: â ðàçðàáîòêå
íàõîäÿòñÿ Heroes of Might and Magic V,  è
äåëàþò èõ íàøè ðåáÿòà èç Nival Interactive.
Åñòü îò ÷åãî âîçëèêîâàòü! Âîò òîëüêî âñå-
ëåííóþ áûëî ðåøåíî âíîâü âîçâîäèòü ñ íó-
ëÿ. Îíî è ïîíÿòíî: Äæîí Âàí Êàíåãåì â
ñîçäàíèè èãðû ó÷àñòèÿ íå ïðèíèìàåò, à
áåç íåãî êòî åùå ñóìååò ðàçîáðàòüñÿ â õèò-
ðîñïëåòåíèè ñþæåòîâ è ìíîæåñòâå ìèðîâ,
ñâÿçàííûõ îáùåé èñòîðèåé?
Óæå ñåé÷àñ ìû ìîæåì ñ óâåðåííîñòüþ
ñêàçàòü, ÷òî ìèð Àñõàí, ãäå ðàçâåðíóòñÿ
ñîáûòèÿ ïîñëåäóþùèõ èãð öèêëà Might &
Magic, áóäåò ïðîðàáîòàí äîñêîíàëüíî.
Â íåçàïàìÿòíûå âðåìåíà Äðàêîíû Ïî-
ðÿäêà è Õàîñà ñîòâîðèëè ìèð, ïîñëå ÷åãî
íàñìåðòü ñõâàòèëèñü ìåæäó ñîáîé. Â èòî-
ãå Äðàêîí Õàîñà ïîòåðïåë ïîðàæåíèå è

áûë çàòî÷åí â ÿäðå ïëàíåòû. Îñëàáëåí-
íûé Äðàêîí Ïîðÿäêà ïîãðóçèëñÿ â íåäðà
ëóíû, äàáû èñöåëèòüñÿ è âîññòàíîâèòü
ñèëû. À ðîëü âëàñòèòåëåé Àñõàíà ïðèíÿ-
ëè íà ñåáÿ Ñòèõèéíûå Äðàêîíû.
Ìíîãîå ïðîèçîøëî â ïîñëåäóþùèå âåêà.
Âîéíà Ñòàðåéøèõ ìåæäó Àíãåëàìè è Áåç-
ëèêèìè, ÷òî ñòåðëà ñ ïëàíåòû çàðîæäàþ-
ùèåñÿ öèâèëèçàöèè ìëàäøèõ ðàñ. Âîéíà
Ãîðüêîãî Ïåïëà ìåæäó ýëüôàìè Èðîëëàíà
è ëþäüìè Èìïåðèè Ñîêîëà, ïðèâåäøàÿ ê
âîçíèêíîâåíèþ ðàñû òåìíûõ ýëüôîâ. Îã-
íåííûå Âîéíû, êîãäà ïîë÷èùà äåìîíîâ
ïðîíèêëè â ñìåðòíûé ìèð, è ëèøü âåëè-
êàÿ æåðòâà Ñåäüìîãî Äðàêîíà � âåëè÷àé-
øåãî èç ìàãîâ Àñõàíà � ñìîãëà îñòàíî-
âèòü âòîðæåíèå.  
Äåìîíàì óäàâàëîñü âòîðãàòüñÿ â ìèð ñ
ïå÷àëüíûì ïîñòîÿíñòâîì. Ñþæåò Heroes
of Might & Magic V êàê ðàç âåðòèòñÿ âîê-
ðóã î÷åðåäíîãî âòîðæåíèÿ, ÷òî âîéäåò â
èñòîðèþ êàê Âîéíà Êîðîëåâû Èçàáåëü. 

ÒÅÌÍÛÉ ÌÅÑÑÈß
Ïîñëåäíèé çàÿâëåííûé íûíå ïðîåêò â
ðàìêàõ âñåëåííîé � Dark Messiah of
Might & Magic, ðàçðàáîòêà êîòîðîãî ïîðó-
÷åíà ñòóäèè Arkane. Èãðà ñîçäàåòñÿ íà

äâèæêå Source, èñïîëüçîâàâøåìñÿ â
Half-Life 2. Æàíðîâàÿ ïðèíàäëåæíîñòü �
Action îò ïåðâîãî ëèöà ñ ñèìâîëè÷åñêèìè
ýëåìåíòàìè RPG.
×òî æå äî ñþæåòà� Ïðîðî÷åñòâî î ïðè-
õîäå Òåìíîãî Ìåññèè âîò óæå íå îäíî
ñòîëåòèå äîâëååò íàä Àñõàíîì, è ïåðñî-
íàæ íàø äåéñòâèÿìè ñâîèìè âïîëíå ìî-
æåò ïðèâåñòè ê åãî èñïîëíåíèþ, ââåðãíóâ
ìèð â êðîâàâûé õàîñ. Íàì îáåùàþò íåîä-
íîêðàòíîå ïåðåñå÷åíèå èñòîðèè «Ìåñ-
ñèè» ñ ïðåäñòàâëåííîé â ïÿòûõ «Ãåðîÿõ»,
÷òî ïîéäåò òîëüêî íà ïîëüçó öåëîñòíîñòè
âîçðîæäåííîé âñåëåííîé.

ÍÎÂÀß ÍÀÄÅÆÄÀ
Ubisoft âçÿëàñü çà äåëî âñåðüåç, çàïóñòèâ
â ïðîèçâîäñòâî ñðàçó íåñêîëüêî ïåðñïåê-
òèâíûõ ïðîåêòîâ âî âñåëåííîé Ìå÷à è Ìà-
ãèè. Âîò òîëüêî æàæäåò, æàæäåò äóøà
ïðîäîëæåíèÿ ðîëåâîé ñåðèè, åå íåïîâòî-
ðèìîãî ÷àðóþùåãî íàñòðîåíèÿ! Êàê çíàòü,
áûòü ìîæåò, ñëåäóþùèì àíîíñèðîâàííûì
ïðîåêòîì ñòàíåò èìåííî Might & Magic X?
Ìû ìîæåì ëèøü íàäåÿòüñÿ íà ýòî, ïðîâî-
äÿ âðåìÿ â áåñêîíå÷íûõ ñòðàíñòâèÿõ ïî
íåâåäîìûì çåìëÿì âîëøåáíîãî Àcõàíà �
ñòîëü þíîãî ìèðà äðåâíåé âñåëåííîé! 

Ïðèâåò ñ êîíñîëåé
Ñëåäóÿ ïîïóëÿðíîìó è ïîíûíå ïðèíöèïóïðèâëå÷åíèÿ ïîêëîííèêîâ èíûõ æàíðîâ âèçâåñòíóþ âñåëåííóþ, ïîä ïëàòôîðìûPlayStation è PC ñîçäàåòñÿ Crusaders ofMight & Magic, çàÿâëåííàÿ êàê action/RPG. Âèòîãå âèäíû ëèøü çà÷àòêè òîãî è äðóãîãî.Ðîëåâàÿ ñèñòåìà ê èãðå ïðèêðó÷åíà òîëüêîäëÿ âèäà, action-ñîñòàâëÿþùàÿ òàêæå ñëàáî-âàòà. Ïðèäóìàí íîâûé ìèð Àðäîí, ðàíåå âîâñåëåííîé M&M íå ïîìèíàâøèéñÿ.Ñèêâåë � Warriors of Might & Magic � åùå ÷è-ùå. Îò ðîëåâûõ ýëåìåíòîâ îòêàçàëèñü âîîá-ùå, à âñå äåéñòâèå çàêëþ÷àëîñü â áåãîòíåïî ïîäçåìåëüÿì, âûðåçàíèè âñåãî æèâîãî äàñáîðå áîëüøèõ êðàñèâûõ àëìàçîâ. Èãðà èç-äàâàëàñü íà òðåõ ïëàòôîðìàõ, íî áîëåå-ìå-íåå âìåíÿåìàÿ âåðñèÿ çàñâåòèëàñü ëèøü íàPlayStation 2; èãðó íà PS one ñèëüíî óðåçà-ëè, à íà Game Boy âûøëî âîîáùå íåïîíÿòíî÷òî � ñþæåòíàÿ ìåøàíèíà èç ýëåìåíòîâ êàêWarriors, òàê è Crusaders.

Òðåòèé «õèò» òîé æå îïåðû � Legends ofMight & Magic � ïîìÿíåì ëèøü äëÿ ïîëíîòûêàðòèíû: áåçäàðíåéøèé ñåòåâîé FPS ëèøüîæåñòî÷èë ñåðäöà ôàíàòîâ. À ðàçáóøåâàâ-øàÿñÿ 3DO àíîíñèðîâàëà áûëî Dragon Warsof Might & Magic, ãäå èãðîêó ïðåäëàãàëîñüîòûãðûâàòü ðîëü äðàêîíà, ïîðàáîùåííîãîîðêàìè (!), íî âîâðåìÿ îäóìàëàñü; ïðîåêòáûë ïåðåèìåíîâàí â Dragon Rage è íå èìåëíèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê òðåùàùåé ïî âñåìøâàì Âñåëåííîé.
Åäèíñòâåííàÿ èãðà â ýòîé ÷åðåäå ïîäåëîê,çàñëóæèâàþùàÿ âíèìàíèÿ, � Heroes of Might& Magic: Quest for the Dragonbone Staff. Ïðàâ-äà, ñâåò îíà óâèäåëà ëèøü íà PlayStation 2,ïîðòà íà PC ìû òàê è íå äîæäàëèñü. À âåäüýòî áûë ðèìåéê íåòëåííîãî ñòðàòåãè÷åñêîãîõèòà NWC � King�s Bounty 1990 ãîäà. 

Might & Magic VIII





ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Èãðû ïðîäîëæàþò ïðîíèêàòü âî âñå íîâûå óñò-
ðîéñòâà. Íà äíÿõ êîìïàíèÿ Coby ïðåäñòàâèëà
íà ñóä îáùåñòâåííîñòè ïîðòàòèâíûé äåòñêèé
DVD-ïðîèãðûâàòåëü V-Zon. Îí ñïîñîáåí âîñï-
ðîèçâîäèòü àóäèî-CD, DVD-äèñêè è ìóçûêó â
ôîðìàòå Mp3. Ñþðïðèçîì æå ñòàëè äâåíàäöàòü
âñòðîåííûõ èãð îò Sega, êîòîðûå ìîæíî áóäåò
ñîçåðöàòü íà ýêðàíå â 3.5 äþéìà. Âðÿä ëè ìíî-
ãèå èç âàñ ïîìíÿò, ÷òî òàêîå Sega Master
System. Çàòî òåïåðü ñîâðåìåííûå äåòè ñìîãóò
îöåíèòü èõ ïî äîñòîèíñòâó, âåäü íîâèíêà îðè-
åíòèðîâàíà èìåííî íà íèõ. Õîòÿ, äóìàåòñÿ, è
ìíîãèå âçðîñëûå áûëè áû íå ïðî÷ü îáçàâåñ-
òèñü òàêèì ãàäæåòîì.
Ãàáàðèòàìè è äèçàéíîì àïïàðàò ñèëüíî ñìàõèâà-
åò íà ðàçäîáðåâøèé Game Boy Advanced. Îí,
âïðî÷åì, åäâà ëè ìîã çàìåíèòü ìóçûêàëüíûé ïëå-
åð, ðàâíî êàê è 8-áèòíàÿ ïðèñòàâêà. À âîò V-Zon ñ
ëåãêîñòüþ ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê òåëåâèçîðó èëè
ìîíèòîðó è âñïîìíèòü áûëûå âðåìåíà. Óâû, ïî-
ïîëíèòü çàïàñ èãð áóäåò íåëüçÿ. Íî, ñîãëàñèòåñü,
çà ñìåøíóþ öåíó â 100 âå÷íîçåëåíûõ è ýòî � íå-
ìàëî. Îñòàåòñÿ òîëüêî ãàäàòü, êóäà åùå èçîáðåòà-
òåëè äîãàäàþòñÿ ïðèñòðîèòü íåáîëüøîé ýêðàí ñ
äæîéñòèêîì. À ïîêà � âñå ëó÷øåå äåòÿì... 

ÊÀÐÌÀÍÍÀß MASTER SYSTEM

Íåäàâíî êîìïàíèÿ
JavArt âûïóñòèëà î÷å-
ðåäíîé øåäåâð � Hells
Bell. Ñðàçó áðîñàåòñÿ â
ãëàçà íåîáû÷íàÿ äëÿ
ðîëåâûõ èãð êàìåðà,
êóäà áîëåå ïîäõîäÿùàÿ
äëÿ êîíäîâîãî øóòåðà.
Ïîõîæå, ïðåñëîâóòûå
ïðîåêòû «ñ ýëåìåíòà-
ìè» äîáðàëèñü è äî ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ. Íàì ïðåäñòîèò íà ïðîòÿæå-
íèè 18 óðîâíåé ïîëèâàòü ñâèíöîì âñÿêóþ íå-
÷èñòü, äàáû îíà íå âûðâàëàñü íà ñâîáîäó ÷åðåç
âðàòà àäà. Ãåðîè (êàê âèäíî èç ñêðèíøîòîâ, èõ
áóäåò íå ìåíåå äâóõ) ìîãóò ïîäáèðàòü ðàçëè÷íûå
ïðåäìåòû, ðàçâèâàòü íàâûêè ïî ìåðå íàáîðà
îïûòà è äàæå ïîñåùàòü òàâåðíû è îðóæåéíûå
ìàãàçèíû. Â ñòîëü óäà÷íîì ñìåøåíèè æàíðîâ
ðàçî÷àðîâûâàåò ëèøü äîâîëüíî ñêðîìíàÿ ãðà-
ôèêà, õîòÿ ñîçäàòåëè è îáåùàþò êîìïåíñèðî-
âàòü åå ñïåöýôôåêòàìè. Â áëèæàéøåå æå âðåìÿ
èãðà ïîñòóïèò â ïðîäàæó è â Ðîññèè. 

ÀÄÑÊÀß ÑÌÅÑÜ

Ìîáèëüíûå èèãðû ïïðîíèêàþò ââñþäó!

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Êîìïàíèÿ Noumena
Innovations íàíîñèò ðå-
øèòåëüíûé óäàð ïî
êîíêóðåíòàì. Àíîíñè-
ðîâàííàÿ åþ íàêàíóíå
MGS WWII: African
Campaign îïðîêèäûâà-
åò ïðèâû÷íûå ïðåäñ-
òàâëåíèÿ î ìîáèëüíûõ
òåëåôîíàõ. Ïîäîáíóþ
òðåõìåðíóþ ãðàôèêó
äî ýòîãî ìîæíî áûëî óâèäåòü ëèøü â êîìïüþ-
òåðíûõ èãðàõ. Äà è ãåéìïëåé íå ñóëèò ðàçî÷àðî-
âàíèé. Âðàùàþùàÿñÿ áàøíÿ, íåñêîëüêî ñêîðîñ-
òåé è ðàäàð � ÷åì âàì íå ïîëíîöåííûé òàíêî-
âûé ñèìóëÿòîð? Ñàìî ñîáîé, áîðîçäèòü àôðè-
êàíñêèå äþíû ñìîãóò ëèøü îáëàäàòåëè ñìàðò-
ôîíîâ Nokia. Çàòî è âëàäåëüöû ñòàðûõ ìîäåëåé
ýòîé êîìïàíèè íà ñåé ðàç íå îñòàíóòñÿ â íàêëà-
äå. Ìàëî òîãî, ðàçðàáîò÷èêè íàìåðåíû âûïóñ-
òèòü è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ âåðñèþ ýòîé èã-
ðû. Òîëüêî ïðåäñòàâüòå � íàñòîÿùèå òàíêîâûå
áàòàëèè íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ! 

ÒßÆÅËÀß ÀÐÒÈËËÅÐÈß

SILENT STORM � 2555
112429096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola E550    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V620    
Motorola V635    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6680    
Nokia 6681    
Nokia 7210    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    

Samsung D500    
Samsung D600    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E720    
Samsung E820    
Samsung X460    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K300    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600    

DESTROY 
ALL HUMANS � 2555
112644096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola E550    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V620    
Motorola V635    

Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6610i    
Nokia 6630    
Nokia 6680    
Nokia 7210    
Nokia 7260    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E720    
Samsung E800    
Samsung E820    
Samsung X460    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens S65    
SonyEricsson K300    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson W800i    
SonyEricsson Z600    
SonyEricsson Z800    

WORMS � 2555
114153096

MLG C1100    
Motorola C650    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V300    
Motorola V535    
Motorola V600    
Motorola V635    
Nokia 3100    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3510i    
Nokia 5100    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6230    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6680    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung E300    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E800    
Samsung X450    
Siemens A65    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    

Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson Z1010  

ÏÎÂÅËÈÒÅËÜ
ÃÀËÀÊÒÈÊÈ � 2333 
113568096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola E550    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V300    
Motorola V635    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3510i    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6060    
Nokia 6100    
Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6680    
Nokia 6681    

Nokia 7210    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E820    
Samsung X460    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K300    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z600    

MX UNLEASHED �
2555
116919096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola V300    
Motorola V500    
Nokia 3100    
Nokia 3200    

Nokia 3510i    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6021    
Nokia 6100    
Nokia 6170    
Nokia 6220    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6681    
Nokia 7210    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung D600    
Samsung E330    
Samsung E820    
Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X600    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens S65    
SonyEricsson K500
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson P800    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600   

BOTTLE 
RACING � 2333
9843235096

LG C1100    
Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola E550    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V635    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6680    
Nokia 7270    
Nokia 7600    
Nokia N70    
Sharp GX17    
Sharp GX20    
Siemens CV65    
SonyEricsson K300    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K600    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z800 

LARRY MAGN CUM
LAUDE � 2333
116918096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V635    
Motorola V80    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6021    
Nokia 6030    
Nokia 6100    
Nokia 6170    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6610i    
Nokia 6630    

Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7270    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D600    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E820    
Samsung X460    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z800 

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Nival ïðîäîëæàåò ïîðòèðîâàòü ñâîè çàñëó-
æåííûå õèòû íà ìîáèëüíóþ ïëàòôîðìó, è
â ýòîò ðàç ðàçðàáîò÷èêè ïðåâçîøëè ñåáÿ.
Èì óäàëîñü ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ ïåðå-
íåñòè íà òåëåôîíû îðèãèíàëüíóþ èãðó.
Âñå çäàíèÿ è äðóãèå îáúåêòû ñêîïèðîâà-
íû ñ òî÷íîñòüþ äî ìåëî÷åé, à óæ èõ çäåñü
õâàòàåò. Ãðàôèêà äåéñòâèòåëüíî íå íóæ-
äàåòñÿ â êîììåíòàðèÿõ � ïðîðèñîâàíû äà-
æå ëèñòèêè íà äåðåâüÿõ! Ïðè ýòîì Silent
Storm äîñòóïåí áóêâàëüíî äëÿ ëþáûõ àï-
ïàðàòîâ. Ðîëåâóþ ÷àñòü òîæå íå îáîøëè
âíèìàíèåì. Áîëåå äåñÿòêà íàâûêîâ è õà-
ðàêòåðèñòèê ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü ñâîèõ
óíèêàëüíûõ áîéöîâ. Ñíàéïåðû, øòóðìîâè-
êè, ðàçâåä÷èêè � êàæäûé îáëàäàåò íåïîâ-
òîðèìûì ñòèëåì áîÿ è ñïåöèàëüíûìè
ïðèåìàìè. Âûñòðåëèòü â ñåðäöå ÷åðåç
âñþ êàðòó, ïîäïîëçòè ê ïðîòèâíèêó ñçàäè

èëè áðîñèòüñÿ â àòàêó ñ ïóëåìåòîì íàïå-
ðåâåñ � äåëî âàøå. Òåì áîëåå àññîðòè-
ìåíò îðóæèÿ â çàêðîìàõ áàçû ïî÷òè íå
ïîðåäåë. Äà è ïîñëå áîÿ âñåãäà ìîæíî
ðàçæèòüñÿ äåñÿòêîì òðîôååâ. Íî íå ñòîèò
çàáûâàòü è î ïðèâûêàåìîñòè ê îðóæèþ �
ðàçðàáîò÷èêè äàæå ýòî íå óïóñòèëè.
Òàê èëè èíà÷å, äâóõìåðíàÿ ãðàôèêà çàìåò-
íî óïðîùàåò ñðàæåíèÿ. Ê òîìó æå, ïóñêàé
âðàãè è íå ëûêîì øèòû, äî óðîâíÿ êîìïüþ-
òåðíûõ ïðîòèâíèêîâ îíè íå äîòÿãèâàþò.
Âåäü ê ÷åìó ìíîãî óìà, åñëè íà òåáå «ïàí-
öåðêëÿéí»? Äà-äà, â ìîáèëüíîé âåðñèè
åñòü è ñàìîõîäíàÿ áðîíÿ, è çëîáíûå òåððî-
ðèñòû � â íåé åñòü àáñîëþòíî âñå. Ëèøü
îñíîâíîé ñþæåò áûë àêêóðàòíî ðàçäåëåí
íà òðè ÷àñòè, ÷òîáû êàæäàÿ èç ñòîðîí
(ÑÑÑÐ, Âåëèêîáðèòàíèÿ è ÑØÀ) èìåëà
âîçìîæíîñòü ïîãåðîéñòâîâàòü. Ïîÿâëÿåòñÿ
îùóùåíèå, áóäòî îðèãèíàëüíûé ïðîåêò ÷ó-
äåñíûì îáðàçîì ïîïàë ê âàì â òåëåôîí. 
Îñîáåííî ïðèÿòíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïðè-
äåðæèâàþòñÿ ñòàðîãî ïðàâèëà � õîðîøåé
èãðû äîëæíî áûòü ìíîãî. Äàæå îïûòíîãî
äèâåðñàíòà Silent Storm ñ ëåãêîñòüþ ìîæåò
óâëå÷ü íà íåäåëþ-äðóãóþ. 

SILENT STORM

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival
ÆÀÍÐ: tactics

ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nival.com/s2mobile_ru

Äåñÿòèëåòèÿìè çåìëÿíå èçäåâà-
ëèñü íàä èíîïëàíåòÿíàìè, ñíè-
ìàÿ î íèõ ìàëîáþäæåòíûå ôèëü-
ìû. Íàñòàëà ïîðà îòîìñòèòü ýòèì
ïðèìàòàì çà âñå è çàõâàòèòü ãî-
ëóáóþ ïëàíåòó! Òåì áîëåå ÷òî
îíà òàê õîðîøî ïîäõîäèò ïîä
öâåò âàøåé îãðîìíîé ãîëîâû...
Âåäü âû è åñòü ìàëåíüêèé çëîá-
íûé ïðèøåëåö ñ êðàñíûìè ãëàçà-
ìè è áîëüøèì áëàñòåðîì. Äîáðî-

âîëüíî âûñåëÿòüñÿ ñ Çåìëè ÷åëî-
âå÷åñòâî íàîòðåç îòêàçûâàåòñÿ,
òàê ÷òî... Ïðèøëî âðåìÿ óáèâàòü!
Ãåðîé ìîæåò ñàìîñòîÿòåëüíî
áðîäèòü ïî ãîðîäó, ïëàíîìåðíî
ñîêðàùàÿ íàñåëåíèå îòäåëüíî
âçÿòîé ñòðàíû. Íî ýòî îïàñíî, òàê
êàê âñåãäà ìîæíî ïîâñòðå÷àòü
àãåíòîâ ïðàâèòåëüñòâà èëè èíîï-
ëàíåòÿí-êîíêóðåíòîâ. Çàòî âðåìÿ
îò âðåìåíè ìîæíî çàëåçàòü â ëå-
òàþùóþ òàðåëêó è óñòðàèâàòü
íàñòîÿùåå ñâåòîïðåñòàâëåíèå.
Ñåðüåçíûé ïðîìàõ ñîçäàòåëåé �
áîëüøîé ðàçìåð êîðàáëÿ, çàêðû-
âàþùåãî ñîáîé òðåòü ýêðàíà. Ïî-
ýòîìó ëó÷øå óæ ïåðåäâèãàòüñÿ íà
ñâîèõ äâóõ...

Ìèññèè íå ïîðàæàþò ðàçíîîáðà-
çèåì çàäàíèé è ïåéçàæåé. Çäåñü
óáèë, òàì ïîõèòèë � âîò è âñÿ ðî-
ìàíòèêà ìåæïëàíåòíîãî òåððî-
ðèçìà. Çàòî â ñïåöèàëüíîì ìàãà-
çèíå, äîñòóïíîì ÷åðåç ìåíþ,
ìîæíî îòëè÷íî ïðèáàðàõëèòüñÿ.
Ëàçåðîâ, áëàñòåðîâ è ñïåöñ-
ðåäñòâ, âðîäå «ãèïíîòèçåðà»,
õâàòèò íà âîîðóæåíèå ìàëåíüêîé
ïëàíåòû. Æàëü òîëüêî, ÷òî â îò-
ëè÷èå îò âðàãîâ ñòðåëÿòü íàø ïî-
äîïå÷íûé óìååò ëèøü ïî ïðÿìîé.
Èãðà çàìå÷àòåëüíî ñìîòðèòñÿ íà
ëþáîì òåëåôîíå. À ãëàâíîå �
èñòðåáëÿòü íåíàâèñòíûõ çåìëÿí â
íåé òàê æå âåñåëî, êàê è â êîìïü-
þòåðíîì îðèãèíàëå. 

DESTROY ALL HUMANS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: THQ wireless
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://thqwireless.com

Âñå ìû õîðîøî ïîìíèì ñòàðûõ
äâóõìåðíûõ ÷åðâÿêîâ, óñòðàèâàâ-
øèõ êîãäà-òî áåñïðåäåë íà ýêðà-
íàõ êîìïüþòåðîâ. Ïðèãëÿäèòåñü,
ïåðåä íàìè òå ñàìûå îòâàæíûå
âîÿêè, íî â ìîáèëüíîì âàðèàíòå!
Ãðàôèêà è àíèìàöèÿ âûøå âñÿ-
êèõ ïîõâàë. Íóæíî ñâîèìè ãëàçà-
ìè óâèäåòü, êàê óëåòàåò â òàðòà-
ðàðû ïîäîðâàííûé äèíàìèòîì
î÷åðåäíîé êîëü÷àòûé.

Íî êðàñîòà, êàê èçâåñòíî, òðåáóåò
æåðòâ, è â ýòîò ðàç îíè êîëîññàëü-
íû. Âëàäåëüöàì ñòàðûõ ìîäåëåé
òåëåôîíîâ ìîæíî äàæå íå ïî-
ìûøëÿòü î ïîêóïêå èãðû �  ÷åì
ëó÷øå àïïàðàò, òåì áîëüøå âàðè-
àíòîâ ìåñòíîñòè è îðóæèÿ áóäåò
äîñòóïíî. Â õóäøåì ñëó÷àå âàì
ïðèäåòñÿ ñëîíÿòüñÿ ïî îäíîé è òîé
æå êàðòå ñ åäèíñòâåííîé ïóøêîé.
Ìàëî òîãî, ïðèõîäèòñÿ ðàñïëà÷è-
âàòüñÿ è çà áåçóïðå÷íóþ ôèçèêó.
Ñíàðÿäû ëåòàþò, ñëîâíî ïî ó÷åá-
íèêàì, íî ïîëþáîâàòüñÿ ýòèì
ïðîáëåìàòè÷íî � íà íåêîòîðûõ òå-
ëåôîíàõ èãðà íà÷èíàåò ôàíòàñòè-
÷åñêè ïîäòîðìàæèâàòü â ìîìåíò
ðàñ÷åòà òðàåêòîðèè. Ñëîâîì, åñëè

âû îáëàäàòåëü ìîáèëêè ïÿòèëåò-
íåé ñâåæåñòè, íå ïûòàéòåñü, ñêà-
÷àâ Worms, ñäåëàòü ñ àâòîðîì
ýòîé ñòàòüè òî æå, ÷òî è ñ ÷åðâÿ÷-
êàìè, � âû ïðåäóïðåæäåíû. Âñå
ïðî÷èå ïîëó÷àò ìàññó óäîâîëü-
ñòâèÿ. Ïîñêîëüêó ñïîñîáîâ ïðåâðà-
òèòü âðàãà â àêêóðàòíóþ ìîãèëêó
çäåñü ïðåäîñòàòî÷íî. Õîòÿ íà äåëå
âîåâàòü èíòåðåñíåå âñåãî ëþáûìè
ãðàíàòàìè è áàçóêîé. À òàê êàê
êàðòû ãåíåðèðóþòñÿ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì, âàì áóäåò ãäå ïîòðåíèðî-
âàòüñÿ. Óäðó÷àåò òîëüêî, ÷òî â òà-
êóþ èãðó íå ïîòðóäèëèñü äîáàâèòü
ìóëüòèïëååð. Ïîòîìó êàê êîìïüþ-
òåðíûå ïðîòèâíèêè íå îòëè÷àþòñÿ
èçëèøíåé ñîîáðàçèòåëüíîñòüþ. 

WORMS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: THQ wireless  
ÆÀÍÐ: tactics
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://thqwireless.com
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Ìîáèëüíûå ïëàòôîðìû îñâîèëè åùå îäèí
íîâûé äëÿ ñåáÿ æàíð � êîñìè÷åñêèå ñòðà-
òåãèè. Áîëåå òîãî, êóäåñíèêè èç WarDreams
ôàêòè÷åñêè ïîðòèðîâàëè íà òåëåôîíû ñòà-
ðóþ äîáðóþ Ascendancy îáðàçöà 1995 ãîäà.
Çà èñêëþ÷åíèåì ðàçíîîáðàçíûõ ôîðì æèç-
íè, â èãðå åñòü àáñîëþòíî âñå. Óéìà ïëà-
íåò, òåõíîëîãèé, ïîñòðîåê � ýòî, ïîæàëóé,
ïåðâûé ìîáèëüíûé ïðîåêò, â êîòîðîì ÿâíî
íå õâàòàåò ðàçäåëà îáó÷åíèÿ. 
Èòàê, â íàøåì ðàñïîðÿæåíèè ïëàíåòà íà
çàäâîðêàõ ãàëàêòèêè, êîòîðóþ, êñòàòè,
íåïëîõî áûëî áû è çàâîåâàòü. À äëÿ íà÷à-
ëà ìîæíî îáóñòðîèòü «ðîäíîé äîì». Äâàä-
öàòü äåâÿòü (!) òèïîâ ïîñòðîåê ïîçâîëÿþò
ñòèìóëèðîâàòü ðîñò íàñåëåíèÿ, ïðîèçâîä-
ñòâî è äîáû÷ó ðåñóðñîâ, êîòîðûå ìîæíî
ðàñïðåäåëÿòü íà âñÿ÷åñêèå íóæäû. Íàïðè-

ìåð � íà ïîñòðîéêó î÷åðåäíîãî êîðàáëÿ.
Ïðè÷åì ïðîåêòèðîâàòü åãî ìîæíî ñàìîìó,
âûáèðàÿ èç ïÿòè òèïîâ äâèãàòåëåé, øåñòè
âèäîâ áðîíè è ÷åòûðíàäöàòè âàðèàíòîâ
âîîðóæåíèÿ. Íå ãîâîðÿ óæå î âñåâîçìîæ-
íûõ êîðïóñàõ � îò èñòðåáèòåëÿ äî ëèíêî-
ðà. Âñå ýòî, ïðàâäà, åùå ïðåäñòîèò èçîá-
ðåñòè � íàì äîñòóïíî ñ ïîëñîòíè ðàçëè÷-
íûõ èññëåäîâàíèé. Îíè îñîáûì îáðàçîì
ïîäåëåíû íà ïÿòü êàòåãîðèé, íå ïîçâîëÿþ-
ùèõ íàì ïîëó÷èòü ñðàçó ñàìûå âûñîêèå
òåõíîëîãèè. Ëîãè÷åñêîå çàâåðøåíèå âñåõ
ýòèõ òðóäîâ � ïóòåøåñòâèå â äðóãèå ñèñòå-
ìû è ðàçáîðêè ñ ñîñåäÿìè ïî ãàëàêòèêå.
Áîè ñèëüíî íàïîìèíàþò Heroes of Might &
Magic, íî íå òðåáóþò òàêòè÷åñêèõ óõèùðå-
íèé. Ó êîãî ïóøêè áîëüøå, òîò è ïðàâ...
Âûäåëÿåò MOG Ascendancy òî, ÷òî èãðàòü
â íåå ìîæíî áåñêîíå÷íî, âûáèðàÿ êàæäûé
ðàç íîâóþ ñòðàòåãèþ ðàçâèòèÿ. Ê òîìó æå
ïðîòèâíèêàì ìîæíî çàäàâàòü ðàçíûå ìî-
äåëè ïîâåäåíèÿ è óðîâíè ñëîæíîñòè. Ñëî-
âîì, ýòî ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ ìàëåíüêàÿ
Ascendancy, ê ñîæàëåíèþ, íà÷èñòî ëèøåí-
íàÿ èíîïëàíåòÿí... 

ÏÎÂÅËÈÒÅËÜ ÃÀËÀÊÒÈÊÈ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: WarDreams
ÆÀÍÐ: Strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.playmobile.ru

Ëó÷øèå ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ ïîäò-
âåðäèëè ñâîé òèòóë è íà ìîáèëüíîé
ïëàòôîðìå. Â îòëè÷èå îò îðèãèíàëà,
âñå äâàäöàòü òðàññ íå áëåùóò ðàç-
íîîáðàçèåì ïåéçàæåé, äà è âîîáùå
âûãëÿäÿò íåìíîãî óáîãî. Çàòî ñêà÷ó-
ùèå ïî íèì ãîíùèêè ïîòðÿñàþùå
àíèìèðîâàíû � çàáóäüòå, î íåëåïûõ
ïîäåðãèâàíèÿõ íà ýêðàíå.
Íå ïîäâîäèò è ïîñëóøíîå óïðàâëå-
íèå. Ðàçâå òîëüêî òðþêè âûïîëíÿòü
ñëîæíîâàòî, íå çàïóòàâøèñü â êíîï-
êàõ. Àêðîáàòè÷åñêèõ ôèãóð çäåñü
íåìíîãî, íî, áóäüòå óâåðåíû, âàì
õâàòèò. Çàòÿæíûìè ïîëåòàìè ãîíùè-

êè íàñ, ê ñîæàëåíèþ, íå áàëóþò. À
âîò ïîâûñèòü ñêîðîñòü ìîòîöèêëà
ìîæíî � ÷åì îí áûñòðåå, òåì äàëü-
øå ïðûæîê. Íîâûå çàï÷àñòè äëÿ ñâî-
åãî æåëåçíîãî äðóãà ïîêóïàþòñÿ íà
âûèãðàííûå â çàåçäàõ äåíüãè.
Ýòî, áåçóñëîâíî, îäíè èç ñàìûõ êðà-
ñèâûõ èíòåðåñíûõ ìîáèëüíûõ ãîíîê
íà ìîòîöèêëàõ. 
Íî ðàç óæ ðàçðàáîò÷èêè òàê ñèëüíî
îãðàíè÷èëè êðóã ñîâìåñòèìûõ òåëå-
ôîíîâ, òðàññû ìîãëè áû âûãëÿäåòü è
ïîïðèëè÷íåå. Äà è ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì íå ïîìåøàë áû � óæ
áîëüíî ìåäëèòåëüíû îïïîíåíòû... 

MX UNLEASHED

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: THQ wireless
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://thqwireless.com

×åì îòëè÷àåòñÿ íàø Äåä Ìîðîç
îò Ñàíòà Êëàóñà? Ïðàâèëüíî,
Ñíåãóðî÷êîé è äëèííîé áîðîäîé.
À ãëàâíîå, îäèí èç íèõ ïðåäïî÷è-
òàåò ëåòàòü íà îëåíüåé óïðÿæêå, à
äðóãîé � íà áîëüøîé áóòûëêå. Ðå-
àêòèâíàÿ òÿãà, çíàåòå ëè...
Ñàìî ñîáîé, ëó÷øåå ìåñòî äëÿ
ïðîâåäåíèÿ ïîëåòîâ � ìåñòíûé
áàð. Âîò òîëüêî ïîñëå îáèëüíûõ
ïðàçäíîâàíèé íà ïóòè íîâîãîä-
íåãî èñòðåáèòåëÿ îêàçûâàåòñÿ
ñëèøêîì ìíîãî ïåðåâåðíóòîé
ìåáåëè. Äà è ðîñòó íàø ãåðîé
äàëåêî íå áîãàòûðñêîãî...  Óï-
ðàâëåíèå ýòèì áîëèäîì ýëåìåí-
òàðíî. Ìîæíî íå òîëüêî ìàíåâ-
ðèðîâàòü, íî è ìåíÿòü âûñîòó è
ñêîðîñòü ïîëåòà. Öåëü èãðû �
ïðîëåòåòü êàê ìîæíî äàëüøå è
ñîáðàòü ðàçáðîñàííûå äåíüãè íà
î÷åðåäíóþ áóòûëêó. 

BOTTLE RACING

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GFI Mobile
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://mobile.gfi.su

Åäâà ëè êòî-òî åùå íå çíàåò ïëå-
ìÿííèêà ëåãåíäàðíîãî Ëàððè. Ìà-
ëîëåòíèé îáîëòóñ ïîøåë ïî ñòî-
ïàì äÿäè è, ïîïàâ â êîëëåäæ, ñðà-
çó ïóñòèëñÿ âî âñå òÿæêèå... Êàê è
îðèãèíàë, èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé íàáîð íåçàìûñëîâàòûõ ìèíè-
èãð. Íàøà çàäà÷à � áûñòðî íàæè-
ìàòü íà íóæíûå êëàâèøè, äàáû
âûðàñòè â æåíñêèõ ãëàçàõ. Ïðî-
öåññ ýòîãî ñàìîãî ðîñòà çàáîòëè-
âî îòîáðàæàåò ñïåöèàëüíûé èíäè-
êàòîð. Äóìàþ, ëþáèòåëè ïîãëà-
çåòü íà ðèñîâàííûõ êðàñîòîê áåç
òðóäà ñïðàâÿòñÿ ñî âñåìè çàäàíè-
ÿìè è äîáåðóòñÿ äî ðåæèìà
ñòðèïòèçà. Áëàãîäàðÿ îòëè÷íîé
àíèìàöèè èãðó èíòåðåñíî ïðîéòè
îäèí ðàç, íî íå áîëåå. Ìèíè-èãðû
ìãíîâåííî ïðèåäàþòñÿ, äà è ôèð-
ìåííîãî þìîðà îò Ëàððè çäåñü íå
íàáëþäàåòñÿ âîâñå. 

LARRY MAGNA CUM LAUDE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sunset Wireless
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.sunsetwireless.fi





ÒÒ åì íå ìåíåå, òîêèéñêèì âåçóí-
÷èêàì óæå óäàëîñü ïîïðîáî-
âàòü íà çóáîê Virtua Fighter 5. 

Â êîíöå íîÿáðÿ � íà÷àëå äåêàáðÿ ðàç-
ðàáîò÷èêè óñòðîèëè òàê íàçûâàåìûé
«location test» � ïðîáíûé çàïóñê àâòî-
ìàòà â îáû÷íîé àðêàäå. Öåíà îäíîé
èãðû � 100 éåí (ïðèìåðíî 25 ðóáëåé),
à êàðòà ñîõðàíåíèÿ (VF5 Character
Access Card) îáõîäèëàñü â 500 éåí
(ãäå-òî 120 ðóáëåé). Íàïîìíèì, ÷òî íà
ýòó êàðòó çàïèñûâàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î
âàøåì äàíå, ïîáåäàõ è ïîðàæåíèÿõ, 
î ìåñòå â ìèðîâîì ðåéòèíãå èãðîêîâ â
Virtua Fighter, î ïåðñîíàæå è åãî óíè-
êàëüíîì êîñòþìå. 
×òî íîâîãî â Virtua Fighter 5? Èãðà ãîð-
äî âñòóïàåò â ìèð èçîáðàæåíèé âûñî-
êîé ÷åòêîñòè (HDTV). Â èãðîâûå àâòî-
ìàòû Virtua Fighter 5 âñòðîåí íå îáû÷-
íûé òåëåâèçîð, à ïëîñêèé HDTV-ýê-
ðàí, âûäàþùèé ôàíòàñòè÷åñêóþ êàð-
òèíêó â ðàçðåøåíèè 720x432, â ïðîã-
ðåññèâíîì (ëèøåííîì «èíòåðëåéñà»)
påæèìå. Âîñõèùåííûå î÷åâèäöû óò-
âåðæäàþò, ÷òî åäèíñòâåííàÿ èãðà, 
êîòîðàÿ ìîæåò ñðàâíèòüñÿ ñ Virtua
Fighter 5 ïî êà÷åñòâó êàðòèíêè, � ýòî
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots.
Òàêîé àâòîìàò îáîéäåòñÿ âëàäåëüöó
àðêàäû â öåëîå ñîñòîÿíèå. Ïîãîâàðè-
âàþò, ÷òî Sega âûïóñòèò è îòäåëüíóþ,

ARCADE

Íîÿáðü 22005, ÒÒîêèî, ððàéîí ÑÑèíäçþêó, ààðêàäà CClub SSega. ÂÂïåðâûå ââ ììèðå èèãðîêè ììîãëè ââîî÷èþ óóâèäåòü ôôàéòèíã
íîâîãî ïïîêîëåíèÿ ííà ààâòîìàòå ññ HHDTV-ääèñïëååì. ÎÎôèöèàëüíîå èèçäàíèå VVirtua FFighter 55 ííàçíà÷åíî ííà ññåðåäèíó ýýòîãî
ãîäà, èèãðà ïïî÷òè ããîòîâà, ííî êêîìàíäà SSega-AAM2, èèçâåñòíàÿ ññâîèì ññòðåìëåíèåì êê ññîâåðøåíñòâó, ååùå øøåñòü ììåñÿöåâ
áóäåò îîòëàæèâàòü ááàëàíñ èè ááîåâóþ ññèñòåìó. 

1 ÂÀÍÅÑÑÀ, ÑÑÎÒÐÓÄÍÈÖÀ ÑÑËÓÆÁÛ ÁÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÈ, ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ� 2  �È ÂÂ ÈÈÃÐÅ.  3 ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÄÄÂÓÕ ÍÍÎÂÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ �� ÌÌÅÊÑÈÊÀÍÑÊÈÉ ÐÐÅÑÒËÅÐ EEL BBLAZE ((ÑÏÐÀÂÀ).  4 ÊÀÊ ÁÁÛ ÒÒÎÌÎÍÎÁÓ ÈÈÒÀÃÀÊÈ ÍÍÈ ÐÐÀÑÕÂÀËÈÂÀË ÑÑÂÎÉ DDEAD OOR AALIVE, VVIRTUA

FIGHTER ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÊÊÐÓ×Å. 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Virtua Fighter 5

1

2 3 4



áîëåå äîñòóïíóþ âåðñèþ ìàøèíû ñ
îáû÷íûì ýêðàíîì. 
Áîåâàÿ ñèñòåìà ïî-ïðåæíåìó óêëàäû-
âàåòñÿ â òðè êíîïêè: Punch, Kick è
Guard. Â ïÿòîé ÷àñòè ðàçðàáîò÷èêè õî-
òÿò ïîä÷åðêíóòü òðåõìåðíîñòü áîÿ. Äëÿ
ýòîãî â èãðå ïîÿâèëñÿ íîâûé îòõîä
(äåðíóòü äæîéñòèê â ñòîðîíó è íàæàòü
P+K+G îäíîâðåìåííî), ñ ïîìîùüþ êî-
òîðîãî ìîæíî áûñòðî îêàçàòüñÿ ñáîêó
èëè ñçàäè ñîïåðíèêà. Â Virtua Fighter 4
àòàêîâàííûé ñáîêó áîåö àâòîìàòè÷åñ-
êè ïîâîðà÷èâàëñÿ ëèöîì ê âðàãó, òå-
ïåðü æå äëÿ âñåõ ïåðñîíàæåé çàïèñà-
íû íîâûå àíèìàöèè áëîêîâ. Êðîìå
ýòîãî, àâòîðû èãðû óâåëè÷èâàþò ïðî-
ïàñòü ìåæäó ðîñëûìè, íî ìåäëèòåëü-
íûìè è õèëûìè, íî áûñòðûìè áîéöà-
ìè. Òÿæåëîâåñû Âóëüô è Äæåôôðè òå-
ïåðü íà ãîëîâó âûøå îñòàëüíûõ ãåðî-
åâ, à èõ óäàðû èñïîëíÿþòñÿ åùå ìåä-
ëåííåå. Çàòî åñëè ïðîïóñòèøü õîòü
îäèí � ïîëîâèíû çäîðîâüÿ êàê íå áû-
âàëî. Ïîÿâèòñÿ è íîâàÿ ñèñòåìà ïåðåî-
äåâàíèÿ ãåðîåâ. Òåïåðü ó íèõ ïî ÷åòû-
ðå êîñòþìà (à íå ïî äâà), è íà êàæäîì
� îêîëî äåñÿòè «çîí», íà êîòîðûõ ìîæ-
íî ìåíÿòü ïðåäìåòû îäåæäû è àêñåññó-
àðû (ðàíüøå, íàïîìíèì, ýòèõ çîí áûëî
âñåãî ÷åòûðå).
Èçþìèíêà Virtua Fighter, ñèñòåìà
VF.net, êîòîðàÿ îòñëåæèâàåò âñå ìàò-

÷è â ìèðå è âûäàåò ðåéòèíãè èãðî-
êàì, ïðåâðàùàåòñÿ â VF.tv. Â äîïîë-
íåíèå ê èãðîâûì àâòîìàòàì âëàäå-
ëåö àðêàäû ìîæåò óñòàíîâèòü HDTV-
òåëåâèçîð, ãäå êðóãëîñóòî÷íî áóäóò
èäòè òðàíñëÿöèè ìàò÷åé ïî Virtua
Fighter 5. Ñ àóäèîêîììåíòàðèÿìè, ïå-
ðåðûâàìè íà ðåêëàìó è ñïåöðåïîðòà-
æàìè î ëó÷øèõ èãðîêàõ â ìèðå, î ñà-
ìûõ ñèëüíûõ áîéöàõ â ýòîé êîíêðåò-
íîé àðêàäå è î ñàìûõ íàïðÿæåííûõ
ìàò÷àõ! Ðàçóìååòñÿ, ñàìà ñèñòåìà
ðàíãîâ èç VF.net îñòàåòñÿ â äåëå: íî-
âè÷êè ñòàðòóþò ñî ñòàòóñîì «10 êþ».
Ïîáåæäàÿ äðóãèõ èãðîêîâ, îíè ïîëó-
÷àþò íîâûå çâàíèÿ, è ëèøü ñàìûå
ëó÷øèå áîéöû óäîñòîÿòñÿ ðåéòèíãà
Warrior èëè Destroyer. Ñêîðåå âñåãî,
èìåííî ýòèõ ãåíèåâ âû óâèäèòå íà ýê-
ðàíå òåëåâèçîðà VF.tv. 
Òîêèî � ýòî îäíî äåëî. Ñèñòåìà
VF.net äî ñèõ ïîð çàïóùåíà òîëüêî 
â ßïîíèè, íî â ïîñëåäíèå ãîäû Sega
ðàñøèðÿåò ñåòü àðêàä è, íàñêîëüêî
íàì èçâåñòíî, ñîáèðàåòñÿ óñòðàèâàòü
îíëàéí-ìàò÷è êàê ìèíèìóì íà òåððè-
òîðèè ÑØÀ. À ïîòîì ëþäè óäèâëÿþò-
ñÿ, ÷òî â êîíñîëüíûõ âåðñèÿõ Virtua
Fighter íåò ñåòåâîé èãðû. Êîíå÷íî,
íåò. È íå áóäåò íèêîãäà. Ïîòîìó ÷òî
Virtua Fighter � àðêàäíûé, à íå êîí-
ñîëüíûé ôàéòèíã. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Èç NNamco ññîîáùàþò, ÷÷òî ÷÷åò-
âåðòàÿ ÷÷àñòü èèçâåñòíîãî ïïåäàëü-
íîãî øøóòåðà TTime CCrisis ááóäåò
çàâåçåíà ââ ààðêàäû ýýòèì ëëåòîì.
Àâòîìàò ïïîñòðîåí ííà ïïëàòôîð-
ìå SSystem 2258, ââî ììíîãîì èèäåí-
òè÷íîé PPlayStation 22. ÝÝòî ççíà÷èò,
÷òî, ññ îîäíîé ññòîðîíû, TTime
Crisis 44 ááóäåò ïïðèíàäëåæàòü 
ê óóõîäÿùåìó ïïîêîëåíèþ èèãð èè
íå ññìîæåò ïïîòÿãàòüñÿ ââ êêà÷åñò-
âå ããðàôèêè ññ TThe HHouse oof tthe
Dead 44 îîò SSega. ÑÑ ääðóãîé ññòîðî-
íû, ïïðè óóäà÷íîì ññòå÷åíèè îîáñ-
òîÿòåëüñòâ èèìåíèòàÿ ààðêàäíàÿ
èãðà, ââîçìîæíî, ááóäåò ïïîðòèðî-
âàíà ííà PPlayStation 22. 

5 ÆÈÂÎÉ ÒÒÐÓÏ ÏÏÎ ÈÈÌÅÍÈ ÃÃÎ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ...  6 ...È ÂÂ ÈÈÃÐÅ.  7 ÀÐÅÍÛ �� ÂÂ ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎÌ ÑÑÒÈËÅ VVIRTUA FFIGHTER. ÎÎÃÎÐÎÆÅÍÍÛÅ ÈÈ ÍÍÅÎÃÎÐÎÆÅÍÍÛÅ ÊÊÂÀÄÐÀÒÛ.   8 ÎÑÎÁÎÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÑÑÎÇÄÀÒÅËÈ ÈÈÃÐÛ ÓÓÄÅËÈËÈ ÎÎÑÂÅÙÅÍÈÞ.
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ÕÎ×Ó!

Ãäå ííàéòè èèãðîâîé ààâòîìàò
Virtua FFighter 55? ÊÊîðîòêèé îîò-
âåò: ííèãäå. ÄÄëèííûé îîòâåò: ààâ-
òîìàòû ïïîñòóïÿò ââ ïïðîäàæó ëëå-
òîì ýýòîãî ããîäà, èè ììãíîâåííî ááó-
äóò ððàçâåçåíû ïïî êêðóïíåéøèì
çàëàì ÒÒîêèî. ÂÂ ÑÑØÀ èè ÅÅâðîïå
èíòåðåñ êê VVirtua FFighter èè ààâòî-
ìàòàì ââîîáùå ííå ññòîëü ââåëèê,
è òòàì èèãðà ïïîÿâèòñÿ êê êêîíöó ããî-
äà. ÈÈ òòîëüêî ïïîòîì, ååñëè ïïîâå-
çåò, ääîðîãóùàÿ ììàøèíà ääîåäåò
äî ÐÐîññèè. ÅÅñëè ïïîâåçåò. ÏÏðîùå ááóäåò êêóïèòü êêîíñîëüíóþ ââåðñèþ VVirtua FFighter 55, 
î ññóùåñòâîâàíèè êêîòîðîé ññàìà SSega ääî ññèõ ïïîð ííå ññäåëàëà îîôèöèàëüíîãî ççàÿâëåíèÿ.
Ìû ääàæå ííå ççíàåì, ííà êêàêîé èèç ïïëàòôîðì ññëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ ââûéäåò èèãðà.

5

6 7 8



Çäðàâñòâóéòå, ññ
âàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» èè
åå ââåäóùèé
Polosatiy. ÍÍåïî-
íÿòíî ïïî÷åìó, ííî
ëþäè îîáîæàþò
ñìîòðåòü ððåéòèí-
ãè, îîáñóæäàòü
âçëåòû èèëè ïïàäå-
íèÿ ññâîèõ êêóìè-
ðîâ, ääåëàòü ïïðîã-
íîçû, êêòî èè êêàê
äîëãî ïïðîäåðæèò-
ñÿ ííà ââåðøèíå.
Ñòàòèñòèêà ïïîêà-
çûâàåò, ÷÷òî ññðîê
ïðåáûâàíèÿ ííà
ïüåäåñòàëå ëëþáîé
êîìàíäû �� îîäèí
òóðíèð. ÑÑêîëüêî
íè òòðåíèðóéñÿ,
âñåãäà ííàéäåòñÿ
òàëàíòëèâûé
þíåö, ççâåçäå êêî-
òîðîãî òòîëüêî
ïðåäñòîèò ççàãî-
ðåòüñÿ. ÑÑåãîäíÿ ââ
íîìåðå: ððåçóëüòà-
òû IInGame
Warcraft CCup ##1,
àíîíñ êêâàëèôèêà-
öèé CCPL WWorld
Tour èè ççèìíåãî
Êóáêà AASUS, àà
òàêæå òòàêòèêà
Quake 44 ííà TTMP
Lost FFleet.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

Íîâûé ððåéòèíã îîò GotFrag

InGame WWarcraft CCup #1

CC ïóñòÿ íåñêîëüêî íåäåëü ïîñëå çà-
âåðøåíèÿ CPL Winter êèáåðñïîð-
òèâíûé ïîðòàë GotFrag îáíîâèë

îôèöèàëüíûé ðåéòèíã êîìàíä ïî
Counter-Strike. Åäèíñòâåííûå ðîññèÿíå,
ñïîñîáíûå äîñòîéíî âûñòóïàòü íà ìåæ-
äóíàðîäíîé àðåíå, íà àìåðèêàíñêèé òóð-
íèð íå ïîïàëè è äàæå íå âõîäÿò â åâðî-
ïåéñêóþ äåñÿòêó. Íà âåðøèíå æå ìèðî-
âîãî ðåéòèíãà îáîñíîâàëèñü øâåäû èç

SK Gaming, âûèãðàâøèå â Äàëëàñå «çî-
ëîòî». Âòîðóþ ñòðî÷êó çàñëóæåííî çàíè-
ìàþò êèòàéöû èç wNv, ñòàâøèå ÷åìïèî-
íàìè WEG Season 3. À âîò Team 3D, íåñ-
ìîòðÿ íà ïîáåäó íà World Cyber Games,
îêàçàëèñü àæ íà ÷åòâåðòîì ìåñòå � ïðî-
âàë íà CPL Winter äàë î ñåáå çíàòü.
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ðåéòèíã ñòðàí Ñòàðî-
ãî Ñâåòà è îñîáåííî êëàí NoA, ÷üå íàçâàíèå
ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê Norwegian of
Canada. Êîãäà ïðîåêò òîëüêî çàðîäèëñÿ, îí
äåéñòâèòåëüíî âêëþ÷àë â ñåáÿ íåñêîëüêî
àìåðèêàíñêèõ èãðîêîâ è íà ïðîòÿæåíèè ãîäà
ÿâëÿëñÿ ëó÷øèì íà ïëàíåòå. Òåïåðü æå NîÀ
âûãëÿäèò íàìíîãî ñêðîìíåå è ñîñòîèò èç
äâóõ äàò÷àí (Hpx, Zonic) è òðåõ íîðâåæöåâ
(Prb, XeqtR, Xione). Áëèæàéøåé ïðîâåðêîé
äëÿ ñêàíäèíàâîâ ñòàíóò ñîñòÿçàíèÿ shgOpen,
êîòîðûå ïðîéäóò 17-19 äåêàáðÿ â ãîðîäå
Ôðåäåðèñèè, ÷òî íåäàëåêî îò Êîïåíãàãåíà.
Êñòàòè, íà ýòîò òóðíèð òàêæå ñîáèðàåòñÿ è
ìîñêîâñêî-ïèòåðñêèé àëüÿíñ ïîä íàçâàíèåì
Skt. Petersburg Islanders (Rado, mAger,
Romjke, Medic, Bravich).

SK GGAMING ÕÕÂÀÒÈËÎ ÎÎÄÍÎÉ ÏÏÎ-
ÁÅÄÛ, ××ÒÎÁÛ ÎÎÊÀÇÀÒÜÑß ÍÍÀ
ÂÅÐØÈÍÅ ÌÌÈÐÎÂÎÃÎ ÐÐÅÉÒÈÍÃÀ.

ÂÂ êîíöå ÿíâàðÿ íà ïðîñòîðàõ
Battle.Net ñîñòîÿëñÿ ïðåñòèæíûé
÷åìïèîíàò ïî Warcraft III: The

Frozen Throne, ñîáðàâøèé ñèëüíåéøèõ äó-
ýëÿíòîâ ñî âñåõ óãîëêîâ çåìíîãî øàðà. Â
èõ ÷èñëå îêàçàëèñü òàêèå ãðîçíûå áîéöû,
êàê 4K.FoV, WE.Check, HomeRunBall, fnat-
ic.SaSe, DIDI8, ReiGn, mTw-Taker è äðóãèå.
Îò Ðîññèè ó÷àñòâîâàëè es4x.DoLLaR,
play.XyLigan, QPool.Neytpoh è Flash. Âïðî-
÷åì, íèêòî èç ïåðå÷èñëåííûõ èãðîêîâ íå
ñìîã ïðîáèòüñÿ äàæå â òðîéêó ñèëüíåé-
øèõ. Äàæå êîðåéöû, ñòàáèëüíî äåìîí-
ñòðèðóþùèå óñïåøíûå ðåçóëüòàòû â îí-
ëàéí-ëèãàõ, â ýòîò ðàç âûëåòåëè óæå íà
ñòàäèè 1/4 ïëåé-îôô. Ïåðâîå æå ìåñòî
çàíÿë ëèòîâåö mTw-WinneR, îäîëåâøèé â
ôèíàëå âñóõóþ áîëãàðèíà 3wD.Shoker�à.
«Áðîíçà» äîñòàëàñü êèåâëÿíèíó HoT�ó. À
âîò òàê âûãëÿäèò îáùèé ðåéòèíã çà âñå
ñóùåñòâîâàíèå InGame Cup (â ñêîáêàõ
óêàçàíî ÷èñëî íàáðàííûõ î÷êîâ):

1 ìåñòî � 4K.Grubby (1916);
2 ìåñòî � Spirit_Moon (1730); 
3 ìåñòî � Lucifer (1705);
4 ìåñòî � 3wD.Ranger (1691); 
5 ìåñòî � WE.Check (1687);
6 ìåñòî � SK.SuRviVoR (1683); 
7 ìåñòî � SK.Miou (1680);
8 ìåñòî � DIDI8 (1674);
9 ìåñòî � fnatic-WWinneR (1667); 
10 ìåñòî � SK.Elakeduck (1667).

Íà ïî÷åòíîì ÷åòâåðòîì ìåñòå ãîðäî ðàñïî-
ëîæèëñÿ ïèòåðåö Ranger, êîòîðûé, âïðî-
÷åì, íå òðåíèðóåòñÿ è íå âûñòóïàåò íà ñî-
ðåâíîâàíèÿõ óæå áîëüøå ãîäà.

ÄÅÑßÒÊÀ ËÓ×ØÈÕ 
CS-ÊÎÌÀÍÄ ÌÈÐÀ:
1 ìåñòî � SK GGaming (Øâåöèÿ);
2 ìåñòî � wNv (Êèòàé);
3 ìåñòî � Lunatic-HHai (Þæíàÿ Êîðåÿ);
4 ìåñòî � Team 33D (ÑØÀ);
5 ìåñòî � NiP (Øâåöèÿ);
6 ìåñòî � compLexity (ÑØÀ);
7 ìåñòî � g3x (Áðàçèëèÿ);
8 ìåñòî � Fnatic (Øâåöèÿ);
9 ìåñòî � Mousesports (Ãåðìàíèÿ);
10 ìåñòî � Catch GGamer (Íîðâåãèÿ).

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÉ ÐÅÉÒÈÍÃ:
1 ìåñòî � SK GGaming (Øâåöèÿ);
2 ìåñòî � NiP (Øâåöèÿ);
3 ìåñòî � Fnatic (Øâåöèÿ);
4 ìåñòî � Mousesports (Ãåðìàíèÿ);
5 ìåñòî � Catch GGamer (Íîðâåãèÿ);
6 ìåñòî � 4Kings (Àíãëèÿ);
7 ìåñòî � Serious GGaming (Ôèíëÿíäèÿ);
8 ìåñòî � mTw (Ãåðìàíèÿ);
9 ìåñòî � NoA (Äàíèÿ-Íîðâåãèÿ);
10 ìåñòî � x6tence (Èñïàíèÿ).

ËÈÒÎÂÅÖ WWINNER, ÊÊÀÊ ÈÈ HHOT ÈÈÇ
ÓÊÐÀÈÍÛ, ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÓÓ ÑÑÅÁß
Â ÑÑÒÐÀÍÅ ÄÄÓÝËßÍÒ, ÄÄÎÁÈÂØÈÉÑß
ÓÑÏÅÕÀ ÇÇÀ ÏÏÐÅÄÅËÀÌÈ ÐÐÎÄÈÍÛ.

GRUBBY, ÍÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ßßÂÍÛÉ
ÑÏÀÄ ÂÂ ÏÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÌÌÅÑßÖÛ,
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ËËÈÄÈÐÎÂÀÒÜ ÂÂ ÐÐÅÉ-
ÒÈÍÃÅ IINGAME WWARCRAFT IIII CCUP.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.20 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen
Throne, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ CClanbase EEuro CCup 111, NNations CCup èè CCSCL IIII,
ðîëèêè QQ4 ññ FFobos èè MM19 11x1, ððèïëåè ññ WWC3L ##9, SStars WWar III, BBattle.Net LLadder àà
òàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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ÁÁ åç ñîìíåíèÿ, ãëàâíûì êè-
áåðñîñòÿçàíèåì ïðîøëîãî
ãîäà ñòàë CPL World Tour.

Äàæå íåñìîòðÿ íà íåïîïóëÿðíûé
ñðåäè îáùåé ìàññû ãåéìåðîâ
Painkiller, Áîëüøîé Ôèíàë ñîðåâíî-
âàíèé â Íüþ-Éîðêå, òðàíñëèðîâàâ-
øèéñÿ ïî MTV, ñîáðàë áîëüøå çðè-
òåëåé, ÷åì øîó Video Music Award.
Ïðèçîâîé ôîíä â ìèëëèîí äîëëà-
ðîâ äàë î ñåáå çíàòü. Íàñòàëî ñà-
ìîå âðåìÿ ñîîáùèòü î ðàñïèñàíèè
íà ãîä áóäóùèé. Íåñêîëüêî íåäåëü
íàçàä ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî ãëàâíîé
èãðîé âûáðàíà Quake 4. À â êîíöå
ôåâðàëÿ íà îôèöèàëüíîì ñàéòå
ïîÿâèëñÿ è ñïèñîê ñòðàí, ãäå ïðîé-
äóò îòáîðî÷íûå íà ÷åìïèîíàò. Íå
îïðåäåëåíî ëèøü ìåñòî äåáþòíîé

êâàëèôèêàöèè, çàïëàíèðîâàííîé
íà ìàé:

ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÅ ÍÀ WORLD TOUR:
� Øâåöèÿ (èþíü);
� ÑØÀ (èþëü);
� Áðàçèëèÿ (àâãóñò);
� Êèòàé (ñåíòÿáðü);
� Èòàëèÿ (îêòÿáðü).

Grand Final ïðîéäåò â íîÿáðå â ÑØÀ.
Ñêîðåå âñåãî, ñðîêè ìåðîïðèÿòèÿ
ñîâïàäóò ñ World Cyber Games (CPL
âñåãäà ëþáèëà îòíÿòü êóñî÷åê àæèî-
òàæà ó êîíêóðåíòîâ), à åñëè êîðåéñ-
êèå îðãàíèçàòîðû âêëþ÷àò â ñâîé
ñïèñîê äèñöèïëèí Quake 4, òî ãåé-
ìåðàì ñíîâà ïðèäåòñÿ ðàçðûâàòüñÿ
è âûáèðàòü, ãäå ó÷àñòâîâàòü. 

ÇÇ à ìåñÿö äî ñòàðòà àíîíñèðî-
âàí òðàäèöèîííûé ðåãóëÿð-
íûé Êóáîê ASUS, êîòîðûé

ïðîéäåò 24-25 ôåâðàëÿ â ìîñêîâñ-
êèõ êëóáàõ ñåòè Flashback. Êðîìå
ðåêîðäíîãî äëÿ ñåðèè ïðèçîâîãî
ôîíäà â ðàçìåðå $24000, «ôèøêîé»
ìåðîïðèÿòèÿ ñòàíåò ïðèåçä ãîñòåé
èç-çà ðóáåæà, ïðè÷åì íå ïðîñòî ãîñ-
òåé, à äåâóøåê, êîòîðûå ïðèìóò
ó÷àñòèå â òóðíèðå ïî Q4. Èòàê, â
ñòîëèöó ñîáèðàþòñÿ àìåðèêàíêà
Missy (ïîáåäèòåëüíèöà Ms. Quake
Con 2005), êàíàäêà Ms.X è øâåäêà
Trito. Òðîèöà èìååò îãðîìíûé îïûò

Deathmatch-áîåâ,
íó à ïðîòèâîñòî-
ÿòü èì, ïðåæäå
âñåãî, áóäóò ðîñ-
ñèÿíêè Barbie è
Sonic. Íàøè ëå-
äè ïðåæäå íå
âûñòóïàëè â
ìåæäóíàðîäíûõ ñîñòÿçàíèÿõ, îäíà-
êî âñÿ ðåäàêöèÿ óâåðåíà, ÷òî ãëàâ-
íûé òðîôåé íå ïîêèíåò ðîäíûå
ñòåíû. Â öåëîì æå âñå äåéñòâèå
ðàññ÷èòàíî íà 32 ÷åëîâåêà, è îðãà-
íèçàòîðû æäóò ïðèåçäà ãåéìåðø èç
ðåãèîíîâ. 

QUAKE 44 ÎÎÏÐÀÂÄÀË ÎÎÆÈÄÀ-
ÍÈß ÊÊÀÊ ÃÃÅÉÌÅÐÎÂ, ÒÒÀÊ ÈÈ
ÎÐÃÀÍÈÇÀÒÎÐÎÂ ÒÒÓÐÍÈÐÎÂ.

CPL World TTour 22006

Çèìíèé îîòêðûòûé
Êóáîê ASUS

Ãåéìåðñêèé íîóòáóê îò ASUS ñ
äâóõúÿäåðíûì ïðîöåññîðîì.  

ÒÒååõõííîîëëîîããèèèè

ÂÂíà÷àëå ãîäà êîìïàíèÿ Intel ïðåäñòàâèëà ïåðâûå â ìèðå äâóõúÿäåð-
íûå ïðîöåññîðû äëÿ ìîáèëüíûõ êîìïüþòåðîâ, ïîëó÷èâøèå íàçâà-
íèå Core Duo. Â íàñòîëüíîì ñåãìåíòå ïîëüçà îò ïîäîáíîãî ðîäà

CPU äàâíî äîêàçàíà � ñêîðîñòü ðàñ÷åòîâ çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èâàåòñÿ (â
íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ íà äåñÿòêè ïðîöåíòîâ). Ïðàâäà, êàñàåòñÿ ýòî, â ïåðâóþ
î÷åðåäü, òàêèõ ïðèëîæåíèé, êàê ðåíäåðèíã, êîäèðîâàíèå, àðõèâèðîâàíèå,
ìàòåìàòè÷åñêèå âû÷èñëåíèÿ è òàê äàëåå. 
À ÷òî æå íåñóò ýòè «êàìíè» äëÿ ãåéìåðîâ? Íå òàê óæ è ìàëî. Óæå ñåé÷àñ
òàêèå èãðû, êàê Quake 4 è Call of Duty 2, «óìåþò» ðàñïàðàëëåëèâàòü ðàñ÷å-
òû «ôèçèêè» äëÿ êàæäîãî èç ÿäåð. Â ðåçóëüòàòå êîëè÷åñòâî fps, ïî ñðàâíå-
íèþ ñ «îäíîÿäåðíèêîì», ôóíêöèîíèðóþùèì íà ýòîé æå ÷àñòîòå, ïîëó÷àåò-
ñÿ áîëüøå. Ïîêà òàêîé ïðèðîñò ñîñòàâëÿåò îò ñèëû íåñêîëüêî ïðîöåíòîâ,
îäíàêî ãåéìäåâåëîïåðû íå ñèäÿò ñëîæà ðóêè. Óæå â áëèæàéøèå äâà ãîäà
îíè îáåùàþò âûïóñòèòü èãðû, AI â êîòîðûõ ïîòðåáóåò âñåé ìîùè CPU, è
îäíèì ÿäðîì áóäåò íå îáîéòèñü. Íåñëó÷àéíî, êàê ìû óæå íå ðàç ïèñàëè,
âñå íîâûå êîíñîëè (PlayStation 3, Xbox 360 è Nintendo Revolution) îñíàùåíû
ìóëüòè÷èïîâûìè öåíòðàëüíûìè ïðîöåññîðàìè. 
Âòîðîé âàæíûé ìîìåíò � ýíåðãîïîòðåáëåíèå íîâûõ ÷èïîâ. Íå ñåêðåò, ÷òî
«íàñòîëüíûå» Intel Pentium D îòëè÷àþòñÿ íåøóòî÷íûì àïïåòèòîì è áîëü-
øèì òåïëîâûäåëåíèåì (òàê ó ìîäèôèêàöèè ñ èíäåêñîì 830 TDP íàõîäèòñÿ
íà óðîâíå 130 Âò). Ñîâñåì äðóãîå äåëî � íîâûå ìîáèëüíûå CPU. Áëàãîäà-
ðÿ 65-íì òåõíîëîãèè èçãîòîâëåíèÿ è àðõèòåêòóðå, çàèìñòâîâàííîé îò ÿäðà
Dothan, òåïëîâîé ïàêåò ñàìûõ ïðîèçâîäèòåëüíûõ (ñ èíäåêñîì T) âåðñèé
Core Duo â ïèêå íå ïðåâûøàåò 35 Âò. Ïîýòîìó âîëíîâàòüñÿ çà àêêóìóëÿòîð
ëýïòîïà êàêèõ-ëèáî ïðè÷èí íåò. 
Îäíèìè èç ïåðâûõ íîóòáóêîâ, îñíàùåííûõ ÷èïàìè Core Duo, ñòàëè ìîäåëè
îò êîìïàíèè ASUS, íàïðèìåð A7J. Ýòîò ìîáèëüíûé ÏÊ ïî ïðàâó ìîæíî
íàçâàòü õîðîøèì âûáîðîì äëÿ àêòèâíî ïåðåìåùàþùåãîñÿ ïî âñåìó ñâåòó
êèáåðñïîðòñìåíà � ïðîèçâîäèòåëüíîñòè òàêîé ìàøèíû õâàòèò íà òî, ÷òîáû
ïîòðåíèðîâàòüñÿ â ïðîìåæóòêàõ ìåæäó ñîðåâíîâàíèÿìè. Ïîíðàâèòñÿ ýòà
ìàøèíà è òåì, êòî õî÷åò ñýêîíîìèòü ìåñòî íà ñâîåì ðàáî÷åì ñòîëå, çàìå-
íèâ ÏÊ íà íîóòáóê. ASUS A7J îñíàùàåòñÿ 17-äþéìîâîé øèðîêîýêðàííîé
«ñòåêëÿííîé» ìàòðèöåé ôîðìàòà 16:10, ïèøóùèì DVD-ðåêîðäåðîì ñ ïîä-
äåðæêîé äâóõñëîéíûõ «áîëâàíîê», ÒÂ-òþíåðîì è ïóëüòîì äèñòàíöèîííîãî
óïðàâëåíèÿ. Â íåì òàêæå åñòü Wi-Fi- è ãèãàáèòíûé ñåòåâûå êîíòðîëëåðû è
æåñòêèé äèñê S-ATA íà 100 Ãáàéò. Íîóòáóê îáîðóäîâàí âåñüìà ïðîèçâîäè-
òåëüíûì ãðàôè÷åñêèì àäàïòåðîì � ATI Radeon Mobility 1600 ñ ïàìÿòüþ íà
256 Ìáàéò è ôóíêöèÿìè HyperMemory è PowerPlay (óëó÷øåííîå ýíåðãîñáå-
ðåæåíèå). Â íîâåéøåì òåñòîâîì ïàêåòå 3Dmark06 ïðîòåñòèðîâàííûé íàìè
ýêçåìïëÿð ïîëó÷èë 1075 î÷êîâ ïðè ðàçðåøåíèè 1680õ1050. Îáúåì ïðåäóñ-
òàíîâëåííîãî ÎÇÓ ñîñòàâëÿåò 1 Ãáàéò, ïðè÷åì ÷àñòîòà ñèñòåìíîé øèíû
ïîâûøåíà äî 667 ÌÃö. Â çàâèñèìîñòè îò ìîäèôèêàöèè, íà êîìïüþòåð ìî-
ãóò áûòü óñòàíîâëåíû ïðîöåññîðû Core
Duo ñ èíäåêñàìè T2300 (1.66 ÃÃö),
T2400 (1.83 ÃÃö), T2500 (2.00 ÃÃö),
T2600 (2.16 ÃÃö) è T2700 (2.33 ÃÃö).
Îïöèîíàëüíî íîóòáóêè áóäóò îñíà-
ùàòüñÿ êîíòðîëåðîì Bluetooth V2.0
è âñòðîåííîé êàìåðîé íà 1.3 Ìï.
Ðàçìåðû ASUS A7J � 405x314x38.2
ìì, âåñ � 4.1 êã, à âðåìÿ àâòîíîì-
íîé ðàáîòû îò àêêóìóëÿòîðà ñîñòàâ-
ëÿåò îêîëî 2 ÷àñîâ. 

ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜÍÎÑÒÈ ÂÂÑÒÐÎÅÍÍÎÃÎ
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÀÀÄÀÏÒÅÐÀ AATI RRADEON
MOBILITY 11600 ÕÕÂÀÒÈÒ ÄÄËß ÁÁÎËÜØÈÍ-
ÑÒÂÀ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÈÈÃÐ. 
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Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà.
×èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåçóëüòàòû ððåãèîíàëüíûõ îîòáîðî÷íûõ ííà AASUS WWinter 22006, àà òòàêæå òòàêòèêà WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

Quake 44: äóýëü ííà LLost FFleet

ÊÊ àðòà, î êîòîðîé äàëåå ïîé-
äåò ðå÷ü, îêàçàëàñü åäèí-
ñòâåííîé èç ñîçäàííûõ

Raven, èçíà÷àëüíî ïîíðàâèâøåéñÿ
èãðîêàì � îñòàëüíûå àðåíû íå
ñìîãëè ïðîáèòüñÿ â ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå ñïèñêè íà òóðíèðàõ. Åñòåñò-
âåííî, ãåéìåðû âñå æå ñëåãêà âìå-
øàëèñü â áàëàíñ óðîâíÿ, ïîìåíÿâ
ðàñïîëîæåíèå ïðåäìåòîâ è îðó-
æèÿ. Òàê ïîÿâèëñÿ TMP-âàðèàíò
Lost Fleet, êîòîðûé áûë âûáðàí îð-
ãàíèçàöèåé CPL äëÿ ÷åìïèîíàòà
World Tour.

ÊÓÄÀ ÁÅÆÀÒÜ
Íà êàæäîé êàðòå êðàéíå âàæíî ïîñ-
ëå ïåðâîãî ðåñïàóíà íå ðàñòåðÿòü-
ñÿ è âûáðàòü ïðàâèëüíîå íàïðàâëå-
íèå. Íà Lost Fleet ñòàâêè óäâàèâà-
þòñÿ, òàê êàê ïåðåõâàòèòü èíèöèà-
òèâó òàê æå òðóäíî, êàê è äîãîíÿòü
ñîïåðíèêà â êîíöå ìàò÷à. Ïîýòîìó
åùå íà ðàçìèíêå íàñòðîéòåñü íà
äóýëü è ãîòîâüòåñü âûêëàäûâàòüñÿ
íà ïîëíóþ. Êàê ïðàâèëî, îäèí èç
ó÷àñòíèêîâ ñðàæåíèÿ â íà÷àëå ïî-
ÿâëÿåòñÿ ó Railgun�à, à äðóãîé � ó
Megahealth�à. Êàçàëîñü áû, óñëîâèÿ
íåðàâíûå � ñ «ðåëüñîé» õîòü è

÷óâñòâóåøü ñåáÿ óâåðåííåé, íî ÿâ-
íî óñòóïàåøü â êîëè÷åñòâå õèò-
ïîéíòîâ. Åäèíñòâåííîå ðåøåíèå �
ðåãóëÿðíî çàáèðàòü æåëòóþ áðîíþ,
÷òî ïîáëèçîñòè, è êîíòðîëèðîâàòü
ïîÿâëåíèå Lightning Gun�à è «ñíàé-
ïåðêè». Êàê ìèíèìóì, âàñ íå ñìî-
ãóò äîñòàòü íà ðàññòîÿíèè, çàòî
áëèæíèé áîé áóäåò ãîðàçäî îïàñ-
íåå. Åñëè, êîíå÷íî, âû íå ïåðåõâà-
òèòå Rocket Launcher.

ÁÅÐÅÌ ÒÀÐÀÍÎÌ
Îòäûøàâøèñü è âçÿâ î÷åðåäíîé
Railgun, ïîïðîáóéòå ïðîèçâåñòè âû-
ëàçêè íà òåððèòîðèþ ïðîòèâíèêà.
Âàì íåîáõîäèìî õîòÿ áû ðàçîê
ïîäñòðåëèòü åãî � îñîáåííî ëåãêî
ýòî ñäåëàòü, êîãäà âðàã ïûòàåòñÿ
âçÿòü yellow armor. Çàòåì ìîæåòå
ñìåëî (îáÿçàòåëüíî ñ ðàêåòíèöåé â
ðóêàõ) ïðûãàòü â íèøó ñ
Megahealth�îì è äîæèäàòüñÿ åãî �
âðÿä ëè íåïðèÿòåëü, áóäó÷è ðàíå-
íûì, ðèñêíåò àòàêîâàòü. Â èäåàëå ó
âàñ íàêîïèòñÿ 200 åäèíèö æèçíè è
100 áðîíè, ïîñëå ÷åãî îñòàíåòñÿ
íàéòè è äîáèòü îïïîíåíòà. Íå óäà-
ëîñü? Âîçâðàùàéòåñü ê «ìåãå», ïî
ïóòè ñõâàòèâ îäèí èç YA, è ïðîáóéòå

çàíîâî. Ïåðåä ó÷àñòèåì íà êàêîì-
ëèáî òóðíèðå ìû ðåêîìåíäóåì âàì
íàòðåíèðîâàòü âñå òðèêñû íà óðîâ-
íå, áîëüøèíñòâî èç êîòîðûõ ïîçâî-
ëÿåò ïåðåäâèãàòüñÿ çíà÷èòåëüíî
áûñòðåå. Îñíîâíîé èç òàêèõ ïðèå-
ìîâ � Ramp Jump, çàêëþ÷àþùèéñÿ
â óñêîðåíèè îò ïðûæêà íà íàêëîí-
íóþ ïîâåðõíîñòü.

ËÓ×ØÅÅ Â ÀÐÑÅÍÀËÅ
Íåñìîòðÿ íà î÷åâèäíîå ïðåèìóùå-
ñòâî Railgun�à íà TMP Lost Fleet
(ìíîæåñòâî îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ),
â áîþ ýôôåêòèâíû òàêæå äðîáî-
âèê, Hyperblaster è Lightning Gun.
Ïîñëåäíèé íàèáîëåå óíèâåðñàëåí,
õîòÿ è áåñïîëåçåí íà äàëüíåé äèñ-
òàíöèè � íî â ýòîì ñëó÷àå ó âàñ
âñåãäà áóäåò ìåñòî äëÿ óêðûòèÿ.
Âñÿ òàêòèêà çàêëþ÷àåòñÿ íå â êîíò-
ðîëå êàêèõ-òî îïðåäåëåííûõ ïó-
øåê, à â èñïîëüçîâàíèè ëþáîãî âè-
äà îðóæèÿ äëÿ îáëåã÷åííîãî ïîäáî-
ðà Megahealth�à è áðîíè. Åñëè æå
âû âåäåòå â ñ÷åòå è ðåøèëè îáîðî-
íÿòüñÿ, òî áåç áàçóêè íå îáîéòèñü.
Ñòàðàéòåñü âåñòè ïåðåñòðåëêó â
óçêèõ êîðèäîðàõ, ãäå óäîáíî îòñòó-
ïàòü è âåñòè îãîíü. Îòëè÷íîå ìåñòî

äëÿ ïðÿòîê � ïîðòàë. Ãëàâíîå, íå
çàáûâàéòå, ÷òî ìíîãèå òèïû ñíàðÿ-
äîâ òàêæå òåëåïîðòèðóþòñÿ è ìîãóò
âàñ çàöåïèòü óæå íà âûõîäå. 

Â ííà÷àëå ÿÿíâàðå ââ ÑÑàíêò-ÏÏåòåðáóðãå
ïðîøëî ääâà ääóýëüíûõ òòóðíèðà ïïî
Quake 44. ÍÍà îîáîèõ îîòëè÷íî ïïðîÿâèë ññå-
áÿ ëëåãåíäàðíûé LLeXeR ((÷åìïèîí QQuake
Con 22002 ïïî òòðåòüåé ««êâàêå»), ççàâîå-
âàâ ïïåðâîå èè ââòîðîå ììåñòî. ÎÎêîí÷à-
òåëüíî ææå ïïîêàæåò, êêàêàÿ ññòîëèöà êêðó-
÷å, AASUS WWinter 22006 �� ÷÷èòàéòå ððåïîð-
òàæ ââ îîäíîì èèç ááëèæàéøèõ ííîìåðîâ.

8 ÿÿíâàðÿ, êêëóá ÌÌ19:
1 ììåñòî �� LLeXeR;
2 ììåñòî �� CCaS;
3 ììåñòî �� TTwister.

15 ÿÿíâàðÿ, êêëóá ««Ôîáîñ»: 
1 ììåñòî �� CCooller;
2 ììåñòî �� LLexer;
3 ììåñòî �� MMikes;
4 ììåñòî �� CCas.

Íà DDVD ââàñ ææäóò ííàèáîëåå èèíòåðåñ-
íûå ääåìî-ççàïèñè ññ òòóðíèðà.

Ñ ÝÝÒÎÉ ÏÏÎÇÈÖÈÈ ÌÌÎÆÍÎ ÐÐÀ-
ÍÈÒÜ ÂÂÐÀÃÀ ÓÓ MMEGAHEALTH�À.

ÅÑËÈ ÓÓ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÍÍÅÒ RRAILGUN�À,
ÓÑÒÐÎÉÒÅ ÅÅÌÓ ÇÇÀÑÀÄÓ.

ÏÎÄÏÐÛÃÍÓÂ ÐÐßÄÎÌ ÑÑÎ ÑÑÒÎËÁÎÌ, ÂÂÛ
ÑÌÎÆÅÒÅ ÏÏÎÏÀÑÒÜ ÂÂ ÍÍÅÏÐÈßÒÅËß, ÊÊÎÃ-
ÄÀ ÒÒÎÒ ÁÁÅÐÅÒ ÆÆÅËÒÓÞ ÁÁÐÎÍÞ.
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ÎÍËÀÉÍ
«ÐÓÍÅÒ! ÒÒÛ ÌÌÎÃÓ×, 
ÍÎ ÊÊÀÊ ËËÈËÈß �� ÍÍÅÆÅÍ...»
Ïîõîæå, ðîññèéñêèé ñåêòîð Èíòåðíå-
òà âñêîðå îáçàâåäåòñÿ ñîáñòâåííûì
ãèìíîì. Âçÿëèñü çà ýòî äåëî õîòü è
íå ãîñóäàðñòâåííûå ñòðóêòóðû, íî
âïîëíå ñîëèäíûå îáùåñòâåííûå îð-
ãàíèçàöèè: Öåíòð Èíòåðíåò-òåõíîëî-
ãèé ÐÎÖÈÒ (http://www.rocit. rru) è Íà-
öèîíàëüíûé ñåðâåð ñîâðåìåííîé ïî-
ýçèè «Ñòèõè.Ðó» (http:// wwww.stihi.ru).
Ìóçûêè ó ãèìíà ïîêà íåò, ïðîâîäèò-
ñÿ ëèøü êîíêóðñ ïî îòáîðó ñòèõîò-
âîðíûõ òåêñòîâ (http://www.stihi.ru/
konkurs/hymn/), êîòîðûå äîëæíû «íà-
èëó÷øèì îáðàçîì ñèìâîëèçèðîâàòü
Ðóíåò è ñîîòâåòñòâîâàòü òðàäèöèÿì
ðóññêîé ñëîâåñíîñòè».
Ó÷àñòíèêàì êîíêóðñà, ïðîõîäÿùåãî
ñ 1 ÿíâàðÿ ïî 20 ìàðòà ýòîãî ãîäà,
ïîñòàâëåíû äîñòàòî÷íî æåñòêèå óñ-
ëîâèÿ. Â êà÷åñòâå ãèìíà ïðèíèìàþò-
ñÿ ïðîèçâåäåíèÿ, ñîñòîÿùèå èç 
4 ÷åòâåðîñòèøèé, êàæäîå èç êîòî-
ðûõ «ñîñòàâëåíî â ñèëëàáî-òîíè÷åñ-
êîé ñèñòåìå ñòèõîñëîæåíèÿ è èìååò
ðàçìåð 4 ñòîï ñ ïåðåêðåñòíîé ðèô-
ìîâêîé» (ìû äàæå çíàåì, ÷òî ýòî òà-
êîå! � Ðåä.). Ïîñëå êàæäîãî êóïëåòà
íåîáõîäèì ïðèïåâ.
Íàãðàäû ïîáåäèòåëþ, êðîìå ìî-
ðàëüíîãî ïîîùðåíèÿ, íå ïðåäóñìîò-
ðåíî. Áîëåå òîãî, îí äîëæåí îòêà-
çàòüñÿ îò âñåõ èìóùåñòâåííûõ ïðàâ.
Çàòî åãî ïðîèçâåäåíèå ñòàíåò îáÿ-
çàòåëüíûì äëÿ âñåõ îôèöèàëüíûõ
öåðåìîíèé, ñâÿçàííûõ ñ Èíòåðíåòîì
â Ðîññèè: íà Ðîññèéñêîì èíòåðíåò-
ôîðóìå, öåðåìîíèè íàãðàæäåíèÿ
Íàöèîíàëüíîé ïðåìèåé ÐÔ çà âêëàä
â ðàçâèòèå Ðóíåòà, à òàêæå áóäåò
èñïîëíÿòüñÿ ïî ðàäèî è ÒÂ.
Ïðåäëîæèòü ãèìí ìîæåò ëþáîé
ãðàæäàíèí Ðîññèè ñòàðøå 14 ëåò.
Íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòîé çàìåòêè
íà ñàéòå «Ñòèõè.Ðó» íàñ÷èòûâà-
ëîñü ñâûøå 80 âàðèàíòîâ ãèìíà
Ðóíåòà. Ïðè ýòîì ïî÷òè ïîëîâèíà
òåêñòîâ áûëà çàáðàêîâàíà, êàê íå-
ñîîòâåòñòâóþùèõ «Ïîëîæåíèþ 
î ãèìíå».

×ÅÐÂÈÂÀß ÊÊÀÌÀÑÓÒÐÀ
Ëþáèòåëè êëóáíè÷êè, áóäüòå ïðå-
äåëüíî îñòîðîæíû! Ðàñïðîñòðàíèâ-
øèéñÿ â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïî÷òîâûé
÷åðâü Nyxem-D ïðåäëàãàåò ïîëþáî-
âàòüñÿ íà óäèâèòåëüíûå ïîçû èç
êëàññè÷åñêîãî èíäèéñêîãî ïîñîáèÿ
ïî ñåêñó, íå çàáûâàÿ ïðè ýòîì çàðà-
çèòü êîìïüþòåðû ïîïàâøèõñÿ íà
óäî÷êó ïðîñòàêîâ.
×åðâü ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ïî Ñåòè 
â ïîñëàíèÿõ ïîä òàêèìè ñîáëàçíè-
òåëüíûìè çàãîëîâêàìè: The Best
Videoclip Ever («Ëó÷øèé âèäåîê-

ëèï»), Fw: SeX.mpg è Miss Lebanon
2006 («Ìèññ Ëèâàí-2006»).
Åñëè ïîëó÷àòåëü ïèñüìà, æåëàþùèé
ïîñìîòðåòü «Êàìàñóòðó», çàïóñòèò-
òàêè ÷åðâÿ, òî Nyxem-D îòêëþ÷èò àí-
òèâèðóñ, èçâëå÷åò àäðåñà èç áàç
äàííûõ ïðîãðàìì çàðàæåííîãî
êîìïüþòåðà è îòîøëåò èõ çàèíòåðå-
ñîâàííûì õàêåðàì. À çàòåì çàïóñ-
òèòñÿ ìåõàíèçì àâòîìàòè÷åñêîãî îá-
íîâëåíèÿ, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî
÷åðâü çàãðóçèò èç Èíòåðíåòà íà
êîìïüþòåð ñâåæèå âåðñèè âèðóñà...

ÃÅÉÌÅÐ ÏÏÎÊÎÍ×ÈË 
Ñ ÑÑÎÁÎÉ ÏÏÐßÌÎ ÂÂ ××ÀÒÅ
Ðåøèâøèé ñâåñòè ñ÷åòû ñ æèçíüþ
21-ëåòíèé ôàíàòèê Metal Gear Solid
èç Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ óñòðîèë ïðÿ-
ìóþ òðàíñëÿöèþ ýòîãî çàõâàòûâàþ-
ùåãî ïðîöåññà ïðÿìî íà îäíîì èç
÷àò-êàíàëîâ. Êàê ñîîáùàåò ñåòåâîå
èçäàíèå Internet.ru ñî ññûëêîé íà èí-
ôîðìàöèîííîå àãåíòñòâî BGNES, 
íåêèé Ìèò÷åëë Ñòóêåðþðãåí (Mitchell
Stuekerjuergen), ïîæàëîâàâøèéñÿ íà
ëè÷íûå íåóðÿäèöû è íåõâàòêó äåíåã,
âûïèë áîëüøîå êîëè÷åñòâî àíòèôðè-
çà ïðÿìî ïåðåä îáúåêòèâîì
ñîáñòâåííîé âåá-êàìåðû, ïîñëå ÷åãî
åùå â òå÷åíèå øåñòè ÷àñîâ îïèñûâàë
«â ïðÿìîì ýôèðå» ñâîè îùóùåíèÿ.
Òî ëè îïèñàíèå áûëî íå ñëèøêîì
ïðàâäîïîäîáíûì, òî ëè áîëüøèí-
ñòâó äåéñòâèòåëüíî áûëî íå äî çà-
áîò àìåðèêàíöà, íî íàáëþäàâøèå çà
ìó÷åíèÿìè Ìèò÷åëëà îáèòàòåëè ÷à-
òà íå ïðèäàëè îñîáîãî çíà÷åíèÿ åãî
âûõîäêå, ïîñ÷èòàâ, ÷òî ïàðåíü ïðîñ-
òî âàëÿåò äóðàêà.
Ìèò÷åëë óìåð â áîëüíèöå ÷åðåç äâà
äíÿ. Íåîôèöèàëüíûé ñàéò èãðû MGS:
Unofficial (http://www.metalgearsolid. oorg),
çàâñåãäàòàåì êîòîðîãî áûë Ñòóêåðþð-
ãåí, ïîñòðàäàë íåñèëüíî � ïîñëå ïðî-
èñøåñòâèÿ îí äâå íåäåëè áûë íåäîñòó-
ïåí, çàòåì çàðàáîòàë êàê îáû÷íî.

ÏÎËÓ×È ÂÂÅÁ-ÑÑÀÉÒ 
Â ÓÓÒÐÎÁÅ. ÌÌÀÒÅÐÈ...
Êîå-êòî èç äåòèøåê â ÑØÀ ñòàíî-
âèòñÿ îáëàäàòåëåì ñîáñòâåííîãî
ñàéòà è àäðåñà ýëåêòðîííîé ïî÷òû
áóêâàëüíî ñ ðîæäåíèÿ. Êàê ñîîáùà-
åò ïîðòàë KM.ru, ðîäèòåëè ïðèîáðå-
òàþò ñòîëü íåîáõîäèìûå â ñîâðå-
ìåííîì ìèðå òåõíîëîãè÷åñêèå íîâ-
øåñòâà äëÿ äåòåé, êîòîðûå åùå íå
íàó÷èëèñü ïîëüçîâàòüñÿ êîìïüþòå-
ðîì, à â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ äàæå íå
óñïåëè ïîÿâèòüñÿ íà ñâåò.
Íàïðèìåð, îòåö 22-ìåñÿ÷íîãî Ëþêà
Ñèëåÿ ïðèîáðåë äâà ñàéòà çà 4 ìå-
ñÿöà äî ðîæäåíèÿ ñûíà. Ãîðäîí Ñè-
ëåé ñ÷èòàåò, ÷òî ýòî íå äàíü ìîäå, 
à ÷òî-òî âðîäå ïðèîáðåòåíèÿ íåäâè-
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Êðîøå÷íàÿ, íî ÷ðåçâû÷àéíî ïîëåçíàÿ óòè-
ëèòà äëÿ çàáûâ÷èâûõ èëè èçëèøíå ëþáî-
ïûòíûõ. Â îáùåì, äëÿ òåõ, êòî æåëàåò
çíàòü, êàêîé ïàðîëü ñêðûâàþò çâåçäû.
Ïðîñòî íàâåäèòå ìûøêó. Íè èíñòàëëÿöèè,
íè äîïîëíèòåëüíûõ ôàéëîâ íå òðåáóåòñÿ...
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FS IImage VViewer 22.29 

http://www.faststone.org

ACDSee ñëèøêîì íàâîðî÷åí? Íå áåäà: 
âîñïîëüçóéòåñü FS Image Viewer�îì. Îí íå
òîëüêî êà÷åñòâåííî ïîêàæåò âñå êàðòèíêè,
íî è ïðè íåîáõîäèìîñòè ïðîâåäåò èõ îáðà-
áîòêó (êîíâåðòèðîâàíèå, ïîäðåçêà, íàíåñå-
íèå ëîãîòèïà è ò.ä.).

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2800 Êáàéò

IsoBuster 11.9 

http://www.isobuster.com

IsoBuster � ýòî ñàìûé èçâåñòíûé è ôóíêöè-
îíàëüíûé «ñïàñàòåëü» ôàéëîâ ñ ïîâðåæ-
äåííûõ îïòè÷åñêèõ äèñêîâ. Ïðîãðàììà âè-
äèò âñå � óäàëåííûå ñåññèè, àóäèî- è âèäå-
îôàéëû. Ïðè÷åì äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ïîñ-
ëåäíèõ åñòü îñîáûé ðåæèì.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2412 Êáàéò

...Ê ñåðåäèíå ÿíâàðÿ
2006 ãîäà ÷èñëî äîìå-
íîâ âòîðîãî óðîâíÿ â
çîíå .SU ïðåâûñèëî îò-
ìåòêó â 5000 øòóê. Ïî
èòîãàì 2005 ãîäà, ðîñò
÷èñëà çàðåãèñòðèðîâàí-
íûõ â äîìåíå áûâøåãî
ÑÑÑÐ èìåí ñîñòàâèë
43.5% (ïî èòîãàì 
2004 ãîäà � 40%).

...20 ëåò íàçàä, 19 ÿíâà-
ðÿ 1986 ã., áûë îáíàðó-
æåí ïåðâûé â ìèðå
êîìïüþòåðíûé âèðóñ
äëÿ êîìïüþòåðîâ IBM
PC. Çàãðóçî÷íûé âèðóñ
Brain çàïèñûâàë ñåáÿ â
boot-ñåêòîð è ïåðåäà-
âàëñÿ ÷åðåç äèñêåòû.

...×èñëî ïîëüçîâàòåëåé
Èíòåðíåòà â Êèòàå çà
2005 ã. óâåëè÷èëîñü íà
18% ïî ñðàâíåíèþ ñ
2004 ã. è äîñòèãëî 
111 ìëí. ÷åëîâåê 
(8.5% íàñåëåíèÿ ñòðàíû).

...Ôîðìèðîâàíèþ çàâè-
ñèìîñòè îò Èíòåðíåòà
ïîäâåðæåíû 95% äåòåé
è ïîäðîñòêîâ.

...40% èçðàèëüñêèõ
ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíå-
òà (14.5% îò âñåãî íàñå-
ëåíèÿ ñòðàíû) óòâåðæ-
äàþò, ÷òî ïîêóïêè, çàêàç
òîâàðîâ èëè óñëóã ïîñ-
ðåäñòâîì Èíòåðíåòà ñòà-
ëè äëÿ íèõ ñîâåðøåííî
îáûäåííûì äåëîì.

...Êàæäûé 10-é âåá-ñàéò
â Âåëèêîáðèòàíèè íå-
âåðíî îòîáðàæàåòñÿ â
Firefox, ïîïóëÿðíîì áðà-
óçåðå ñ îòêðûòûì èñ-
õîäíûì êîäîì.

...Ó÷åíûå âûÿñíèëè, ÷òî
÷åëîâåê ïðèíèìàåò ðå-
øåíèå î êà÷åñòâå âåá-
ñàéòà â ìãíîâåíèå îêà.
Äîñòàòî÷íî ïîñìîòðåòü
íà ñàéò 0.05 ñ, òî åñòü
äâàäöàòóþ äîëþ 
ñåêóíäû.

...Â áëèæàéøèå ïÿòü ëåò
ðàñõîäû ðåêëàìîäàòå-
ëåé íà îíëàéíîâóþ ðåê-
ëàìó � ìàêåòíóþ è â ðå-
çóëüòàòàõ ïîèñêà � áó-
äóò ðàñòè íà 10% 
â ãîä.

...Õîäÿò ñëóõè, ÷òî, ãîòî-
âÿñü ê ñîïåðíè÷åñòâó ñ
Google, Ìàéêðîñîôò ðå-
øèë çà $80 ìëðä. êóïèòü
ïîèñêîâèê Yahoo!. Õîòÿ
ýòî íà 30% âûøå òåêó-
ùåé ðûíî÷íîé êîòèðîâ-

ÂÑÅ >

Ñòðàøíîå ââ ÑÑåòè �� ïïñåâäîæåíùèíû

Ïîëèöèÿ ààðåñòîâàëà ññóïðóãîâ èèç ÏÏåòàõ-ÒÒèêâû
(Èçðàèëü), ççàðàáàòûâàâøèõ ííà ææèçíü ââåñüìà
ïðîäâèíóòûì îîáðàçîì. ÌÌóæ èè ææåíà ïïîä ææåíñ-
êèìè èèìåíàìè ççíàêîìèëèñü ââ ÷÷àòàõ ññ ììóæ÷è-
íàìè èè ««ðàçâîäèëè» èèõ ííà ââèðòóàëüíûé ññåêñ.
Ïåðåïèñêó ççàòåì ññîõðàíÿëè èè èèñïîëüçîâàëè
äëÿ øøàíòàæà. ÁÁîëüøèíñòâî ææåðòâ, ääàáû îîãðà-
äèòü ññåáÿ îîò õõëîïîò, ññîãëàøàëèñü ïïëàòèòü. 
Ïîëèöèè ííå èèçâåñòíî, ññêîëüêî ââñåãî ììóæ÷èí
ïîïàëîñü ââ ëëîâóøêó. ÏÏðèìå÷àòåëüíî, ÷÷òî ííè
îäèí èèç ââûÿâëåííûõ ïïîñòðàäàâøèõ ííå îîòêàçàë-
ñÿ ññâèäåòåëüñòâîâàòü ïïðîòèâ øøàíòàæèñòîâ.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

æèìîñòè èëè îòêðûòèÿ íàêîïèòåëü-
íîãî ñ÷åòà. «Êîãäà îí âûðàñòåò, òåõ-
íîëîãèè ïðîäâèíóòñÿ âïåðåä. Íà ìîé
âçãëÿä, ýòî íåïëîõîé âêëàä â åãî áó-
äóùåå», � óâåðåí îòåö.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÒÒÅÏÅÐÜ 
ÍÅ ÇÇÀÊÎÍ×ÈÒÑß?..
Âåñü öèâèëèçîâàííûé ìèð äàâíî
ïîëüçóåòñÿ áåçëèìèòíûì äîñòóïîì 
â Ñåòü, à â Ðîññèè � âñå åùå çà-
ñèëüå ìîäåìîâ è ïîìåãàáàéòíûõ òà-
ðèôíûõ ïëàíîâ. Ïîðà ñ ýòèì êîí-
÷àòü? Áåçóñëîâíî! Î÷åðåäíîé ñåð-
âèñ ßíäåêñà êàê ðàç è ïðèçâàí «äâè-
ãàòü â ìàññû» íåîãðàíè÷åííûé äîñ-
òóï âî Âñåìèðíóþ ïàóòèíó.
Ïî àäðåñó http://tarif.yandex.ru îðãà-
íèçîâàíà ñâîåîáðàçíàÿ âèòðèíà
ïðîâàéäåðîâ, ïðåäëàãàþùèõ ðàçíî-
îáðàçíûå òåõíîëîãèè áåçëèìèòíîãî
äîñòóïà � îò ADSL («Ñòðèì» è äðó-
ãèå) äî ëîêàëüíûõ ñåòåé, ÷üè òàðè-
ôû è ïðåäëîæåíèÿ â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ òîæå ñòàëè î÷åíü äîñòóïíûìè.
Êðèòåðèé îòáîðà äëÿ «ßíäåêñ.Òàðè-
ôû» ñòðîã: àáîíåíòñêàÿ ïëàòà � 
íå áîëåå $30 â ìåñÿö, ñêîðîñòü
ïîäêëþ÷åíèÿ � íå ìåíåå 128 Êáèò/ñ
è îáÿçàòåëüíî íåîãðàíè÷åííûé îáú-
åì òðàôèêà. Âñå ïðåäëîæåíèÿ ðàç-
áèòû ïî ãîðîäàì (èõ òóò ïî÷åìó-òî
íàçûâàþò «ðåãèîíàìè») Ðîññèè è
äàëåå ïî ãîðîäñêèì ðàéîíàì. Ñîðòè-
ðîâàòü ïðåäëîæåíèÿ ìîæíî ïî ñêî-
ðîñòè, öåíå è ïðîâàéäåðó. Âñå ýòî
î÷åíü óäîáíî, è èìåííî íà «ßí-
äåêñ.Òàðèôû» áûëî î÷åíü ïðèÿòíî

óçíàòü, ÷òî â Ìîñêâå óæå ìîæíî êó-
ïèòü áåçëèìèòíûé äîñòóï íà ñêîðîñ-
òè 1024 Êáèò/ñ âñåãî çà $30 â ìåñÿö.
Âïîëíå ïî-åâðîïåéñêè!
Â îñîáîì «êàíäèäàòñêîì» ðàçäåëå
ñàéòà ïðåäñòàâëåíû ðåãèîíû (èëè ãî-
ðîäà?..), â êîòîðûõ ðàçâèòèå Èíòåð-
íåòà âîò-âîò âûéäåò íà äîëæíûé óðî-
âåíü. Òóò ïîëüçîâàòåëü óâèäèò ñàìûå
âûãîäíûå ïðåäëîæåíèÿ ïðîâàéäåðîâ
íà ñåãîäíÿøíèé äåíü, à òàêæå «òàðè-
ôû-êàíäèäàòû» � ïðåäëîæåíèÿ ñ
ïîäõîäÿùèìè òåõíè÷åñêèìè óñëîâèÿ-
ìè è íå äîðîæå $60 â ìåñÿö.
Â ìèíóñ ïðîåêòó ìîæíî ïîñòàâèòü
ëèøü îòñóòñòâèå ôîðóìà, ãäå ïîëü-
çîâàòåëè ìîãëè áû âûñêàçàòüñÿ î
êà÷åñòâå óñëóã è ñêðûòûõ «ïîäâîä-
íûõ êàìíÿõ» òîãî èëè èíîãî «àíëè-
ìèòà». Ñåé÷àñ æå, åñëè äëÿ âàñ ïîä-
õîäÿò íåñêîëüêî ïðåäëîæåíèé ñ îäè-
íàêîâîé öåíîé è ñêîðîñòüþ, âûáè-
ðàòü íà «ßíäåêñ.Òàðèôû» î÷åíü
íåïðîñòî.

êè, â Yahoo! âñå-òàêè
ñî÷ëè ñóììó íåäîñòà-
òî÷íîé. Ìåæäó òåì ñîã-
ëàøåíèå ìåæäó Ìàéê-
ðîñîôòîì è Yahoo! 
î ðîóìèíãå èõ ôèðìåí-
íûõ èíòåðíåò-ïåéäæåðîâ
ïîäïèñàíî, è óæå ñêîðî
ïîëüçîâàòåëè MSN è
Yahoo Messen-ger�îâ
ñìîãóò îáìåíèâàòüñÿ
òåêñòîâûìè ñîîáùåíèÿ-
ìè è îáùàòüñÿ ãîëîñîì.

...Ðàçðàáîòàíû ñïåöèàëü-
íûå áåñïðîâîäíûå àäàï-
òåðû, ïîçâîëÿþùèå ñîñå-
äÿì ïî äîìó îáúåäèíÿòü
êàíàëû äîñòóïà â Èíòåð-
íåò è èñïîëüçîâàòü èõ ñî-
îáùà. Òàêèì îáðàçîì,
êàæäûé èç íèõ ìîæåò â
íåñêîëüêî ðàç óâåëè÷èòü
ñêîðîñòü äîñòóïà â Ñåòü.
Íàïðèìåð, åñëè òðîå ñî-
ñåäåé ïîäêëþ÷åíû ïî êà-
íàëó íà 1 Ìáèò/ñ êàæäûé,
à äâîå èç íèõ â äàííûé
ìîìåíò îòñóòñòâóþò äî-
ìà, òî òðåòèé áóäåò ñêà-
÷èâàòü ôàéëû íà ñêîðîñ-
òè 3 Ìáèò/ñ.

...Íà âûñòàâêå Consumer
Electronics Show â 
Ëàñ-Âåãàñå êîìïàíèÿ
Western Digital ïðîäåìî-
íñòðèðîâàëà 150-ãèãà-
áàéòíûé æåñòêèé äèñê
Raptor X â ïðîçðà÷íîì
êîðïóñå.

...Ñîòîâûé òåëåôîí
Sony Ericsson W900 ñòàë
ïåðâûì ìîáèëüíèêîì,
âîïëîòèâøèì â ñåáå
ïîëíîöåííûé 3D-óñêî-
ðèòåëü GeForce.

...Ìàéêðîñîôò îïðîâå-
ðãëà ñëóõè, áóäòî ïîä-
äåðæêà Windows XP
Home è Windows XP
Media Center Edition 
çàêîí÷èòñÿ 31 äåêàáðÿ
2006 ãîäà.

...Ëèøü 2% àìåðèêàí-
öåâ, âûñòàâëÿþùèõ
ñâîþ àíêåòó íà ñàéòàõ
çíàêîìñòâ â Èíòåðíåòå,
íå èìåþò ñåðüåçíûõ íà-
ìåðåíèé. Ïîäàâëÿþùåå
áîëüøèíñòâî, 98%, èùóò
äëèòåëüíûõ, ãëóáîêèõ
îòíîøåíèé è áðàêà.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Google PPack 

http://www.google.com

Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, ýòî ìîäà. GP ñåé÷àñ óñ-
òàíàâëèâàþò ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè Ñåòè. 
À êàê èíà÷å? Êòî æå îòêàæåòñÿ îò Google
Earth, Picasa, Google Desktop, Google
Toolbar, Google Talk, Google Video Player 
è Google Screensaver?

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 19000 Êáàéò

K-LLite CCodec PPack 22.69 

http://www.codecguide.com

Ñâåæàéøèé íàáîð êîäåêîâ äëÿ ëþáèòåëåé
âèäåîïðîñìîòðîâ. Îí ïðèìåðíî â äâà ðàçà
ìåíüøå ïîëíîãî ïàêåòà êîäåêîâ, îäíàêî ñî-
äåðæèò âñå íåîáõîäèìîå, â òîì ÷èñëå ïîë-
íîöåííûé ïðîèãðûâàòåëü Media Player
Classic.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 6990 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ãîñïîäà, îáðàòèòå âíèìàíèå: ïî ðàñïîðÿæåíèþ ñâûøå â ïîäáîðêå ìèíè-èãð èìååòñÿ èçäåâàòåëüñêèé àíòèèãðîâîé ìóëüò. Ñëàâà áîãó, 
îí íà àíãëèéñêîì, è íå âñå øóòêè äîñòèãíóò öåëè. Íî è òîãî, ÷òî äîéäåò, õâàòèò ìíîãèì. Ïðèéòè â ñåáÿ ôàíàòàì âèäåîèãð ïîìîãóò 3 ôëýø-ðîëåâè-

FORTRESS GAME 

http://www.newsandentertainment.
com/zFfortress.html

Îõ, íåëîâêî êîëîòèòü äåâ÷îíêó
êàëîøàìè ïî çàòûëêó! Íî ÷òî äå-
ëàòü, îíà òàê ìåòêî çàáðàñûâàåò
íàñ çäîðîâûìè áóëûæíèêàìè!
×òî æ, êèäàåìñÿ â îòâåò! Ñ ó÷å-
òîì ñèëû âåòðà è áîíóñîâ, âêëþ-
÷àþùèõ êóñà÷óþ ñîáàêó è ãóñÿ.
Êñòàòè, èãðàòü ìîæíî íå òîëüêî 
ñ êîìïüþòåðîì, íî è ñ òîâàðèùåì.

THE LEGEND OF ZELDA 

http://www.t45ol.com/play_us/1887/
legend-of-zelda.html

Ñóïåðõèò Nintendo, âîëüíî ïåðå-
âåäåííûé íà Flash. Êàê ïîëîæåíî,
ìû õîäèì ïî çà÷àðîâàííîìó ëåñó,
èñòðåáëÿÿ ìîíñòðîâ, ïûòàÿñü
îòûñêàòü è óíè÷òîæèòü òðè çåðíà
Çëà. ×òî èíòåðåñíî, ñîçäàòåëü 
èãðû ïðèãîòîâèë ñþðïðèç: íàæàâ
êíîïêó Extra, ìû ïîëó÷àåì äîñòóï
ê èñõîäíîìó êîäó ôëýøêè.

SIM DAY AND NIGHT 

http://www.ebaumsworld.com/
simdaynight.html

Íåò, ýòî íå Sims, ýòî êóäà êðó÷å.
Íàì ïðåäñòîèò èñïûòàòü ñóäüáó
îäèíî÷êè, ïîäíèìàþùåãîñÿ ñ
ñàìûõ íèçîâ. Ìàôèÿ è îðóæèå,
çàðàáîòîê ïîñóäîìîéùèêà è
íî÷íûå êëóáû � âñåìó íàøëîñü
ìåñòî â ýòîé èãðå. Äëÿ òåõ, 
êòî òàê è íå ñìîã ïîäíÿòüñÿ,
åñòü ðåæèì ÷èòåðà.

DECLINE OF VIDEO GAMING 3

http://www.flashplayer.com/anima-
tion/declineofvideogaming3_movie.php

Íà çíàìåíèòîì ñàéòå http://www.
flashplayer.com ýòîò ðîëèê ïîëó-
÷èë çðèòåëüñêèé ðåéòèíã â 
88 áàëëîâ èç 100. Óñïåõ íåóäèâè-
òåëåí, ñåé ìóëüò � ñáîðíèê îñò-
ðûõ ïàðîäèé íà ãåðîåâ âèäåîèãð
è èçâåñòíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ
(Capcom, Konami è äð.). Ó ôèëü-
ìà åñòü èíòåðàêòèâíîå ìåíþ.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Â 2006 ãîäó â Ìîñêâå áóäåò óæå áî-
ëåå 100 áåñïëàòíûõ èíòåðíåò-êèîñ-
êîâ. Óñòðîéñòâà ïîìîãóò ïîëó÷èòü 
èíôîðìàöèþ ïî îáúåêòàì ãîðîäà,
íàéòè ëó÷øèé ìàðøðóò è äàæå íàïè-
ñàòü ïèñüìî âëàñòÿì Ìîñêâû.
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ÏÐÅÆÄÅ ××ÅÌ ÂÂÛÁÈÐÀÒÜ ÏÏÐÎÂÀÉÄÅÐÀ �� ÇÇÀÃËßÍÈÒÅ ÍÍÀ ßßÍ-
ÄÅÊÑ.ÒÀÐÈÔ. ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÂÂÀÌ ÓÓÄÀÑÒÑß ÇÇÀÏÎËÓ×ÈÒÜ ÁÁÅÇ-
ËÈÌÈÒÍÛÉ ÄÄÎÑÒÓÏ ÇÇÀ ÑÑÌÅØÍÛÅ ÄÄÅÍÜÃÈ.
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Âèðòóàëüíûé 
êîìïüþòåðíûé ìóçåé
http://www.computer-mmuseum.ru
Ìóçåè áûâàþò ñàìûå ðàçíûå, íî
öåëü ó íèõ âñåãäà îäíà � ñîõðàíèòü
äëÿ ïîòîìêîâ äîñòèæåíèÿ ýïîõè, ïå-
ðåäàòü äóõ óøåäøåãî âðåìåíè. Çàã-
ëÿíèòå â «Âèðòóàëüíûé êîìïüþòåð-

íûé ìóçåé», â êîòîðîì ñîáðàíà è
ñèñòåìàòèçèðîâàíà ïðàêòè÷åñêè âñÿ
èíôîðìàöèÿ ïî ïðîèñõîæäåíèþ è
ðàçâèòèþ âû÷èñëèòåëüíîé òåõíèêè,
ïðåæäå âñåãî, îòå÷åñòâåííîé. Âû áó-
äåòå òóò íå îäèíîêè, ðåñóðñ ïîñåòèëî
óæå ñâûøå 400 òûñÿ÷ ÷åëîâåê. Áàíê
äàííûõ «Âèðòóàëüíîãî êîìïüþòåðíî-
ãî ìóçåÿ» ñîäåðæèò îãðîìíîå êîëè-
÷åñòâî ðàçëè÷íûõ ñòàòåé, íàó÷íûõ
áèîãðàôèé âûäàþùèõñÿ ó÷åíûõ è
èíæåíåðîâ, âíåñøèõ âåñîìûé âêëàä
â ðàçâèòèå âû÷èñëèòåëüíîé òåõíèêè.
Îñîáûé ðàçäåë ìóçåÿ ïîñâÿùåí èñ-
òîðèè êîìïüþòåðíûõ èãð. Îêàçûâà-
åòñÿ, ñàìàÿ ïåðâàÿ â ìèðå êîìïüþ-
òåðíàÿ èãðà ïîÿâèëàñü íà ñâåò åùå
44 ãîäà íàçàä! Êñòàòè, íàø ìóçåé â
Ñåòè � íå åäèíñòâåííûé. Îäèí ëèøü
ñïèñîê ññûëîê íà ðîäñòâåííûå ñåð-
âåðû çàíèìàåò áîëåå 4-õ ñòðàíèö.

Íàñòîëüíûå èãðû
http://www.boardgames.ru
Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî íàñòîëüíûå èã-
ðû � ýòî âñåãî ëèøü øàøêè, øàõìà-
òû, íàðäû, äîìèíî è èõ âàðèàöèè, 
òî ãëóáîêî çàáëóæäàåòåñü. Ìèð íàñ-
òîëüíûõ èãð êóäà øèðå è ðàçíîîá-
ðàçíåå. Ñàéò «Íàñòîëüíûå èãðû» ñî-
äåðæèò îïèñàíèÿ îêîëî 60 ðàçëè÷-

íûõ íàñòîëüíûõ çàáàâ: ýêîíîìè÷åñ-
êèõ, äåòåêòèâíûõ, ñïîðòèâíûõ, èñòî-
ðè÷åñêèõ, ôýíòåçè è ò.ï. Ýòîò èí-
ôîðìàöèîííûé ðåñóðñ ïîñâÿùåí
ðàçâèòèþ è ïîïóëÿðèçàöèè íàñòîëü-
íûõ èãð, ïðè÷åì äîâîëüíî ìíîãî
íàñòîëüíûõ èãð ìîæíî... ñêà÷àòü ñ
ñàéòà. Ïðàâäà, èãðàòü â íèõ ïðèäåò-
ñÿ íå íà êîìïüþòåðå, çàòî ñ åãî ïî-
ìîùüþ ðàñïå÷àòûâàåòñÿ âñå íåîáõî-
äèìîå äëÿ èãðû, òùàòåëüíî âûðåçà-
åòñÿ è ðàñêëàäûâàåòñÿ íà ñòîëå. Ãî-
âîðèòå, óñòàðåëî? Ïîçàïðîøëûé
âåê? Îøèáàåòåñü, ïî íàñòîëüíûì èã-
ðàì òî è äåëî ïðîâîäÿòñÿ ìåæäóíà-
ðîäíûå òóðíèðû ñ î÷åíü ñåðüåçíûìè
ïðèçàìè. Íå âåðèòå? Âñå ïîäðîáíîñ-
òè � íà ñàéòå «Íàñòîëüíûå èãðû».

Ãàëåðåÿ àâàòàðîâ
http://www.avatar.h11.ru
Àâàòàð � ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå
ñàìîãî ñåáÿ â âèðòóàëüíîì ìèðå. Òà-
êàÿ øòó÷êà æèçíåííî íåîáõîäèìà íà
ôîðóìàõ, ÷àòàõ, â èíòåðíåò-ïåéäæå-
ðàõ è ò.ä. Êàê ïðàâèëî, àâàòàð � ýòî
ìàëåíüêàÿ êàðòèíêà ðàçìåðîì
100õ100 ïèêñåëåé. Êîíå÷íî, â êà÷åñò-
âå àâàòàðà ñãîäèòñÿ è ñîáñòâåííàÿ
ôîòîãðàôèÿ, íî ãîðàçäî ïðàâèëüíåå
âûáðàòü îáðàç, ìåòêî ïåðåäàþùèé

âíóòðåííþþ ñóùíîñòü ÷åëîâåêà. Ãà-
ëåðåé àâàòàðîâ â Èíòåðíåòå ñåé÷àñ
ïîëíî. Íåêîòîðûå êàðòèíêè ñòàòè÷-
íûå, íåêîòîðûå àíèìèðîâàííûå. Áû-
âàþò àâàòàðû îáùåäîñòóïíûå, áûâà-
þò ýêñêëþçèâíûå. Îïèñûâàåìûé
ñàéò ïðèìå÷àòåëåí íå òîëüêî êîëëåê-
öèåé, ãëàâíûì îáðàçîì, àíèìèðîâàí-
íûõ àâàòàðîâ, íî è ïîäðîáíûì îïèñà-
íèåì, êàê ñàìîìó ñîçäàòü ñîáñòâåí-
íûé ýêñêëþçèâíûé àâàòàð, êàêèì îá-
ðàçîì ýòî ñäåëàòü, ñ ïîìîùüþ êàêèõ
ïðîãðàìì. Î÷åíü ïîëåçíî!

FlashVision.ru
http://flashvision.ru
Flash-èãðû � ýòî òàêèå ìàëåíüêèå
çàáàâíûå îíëàéí-èãðóøêè, â êîòî-
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ÇÇííààêêîîììññòòââàà

Çàáâåíèå ÒÒàìðèýëÿ
http://www.oblivion.com.ru
Ôýíòåçè-RRPG ââñåãäà ïïîïóëÿðíû óó ããåé-
ìåðîâ, ïïîýòîìó ââ ÐÐóíåòå ììíîãî ôôýí-
ñàéòîâ, ïïîñâÿùåííûõ ððîëåâûì èèãðàì.
Îäèí èèç ííèõ, ««Çàáâåíèå ÒÒàìðèýëÿ»,
ðàññêàçûâàåò îîá TThe EElder SScrolls IIV:
Oblivion. ÎÎïèñàíèå èèãðû, ññâåæèå ííî-

âîñòè, ôôàéëû, ññêðèíøîòû, îîáîè, ôôî-
ðóì �� ññòàíäàðòíûé ííàáîð ããåéìåðñêîãî
ôýí-ññàéòà, ííî ççäåñü ââñå ýýòî ääîáðî
ñîáðàíî èè ââûëîæåíî îî÷åíü ïïðîôåññè-
îíàëüíî.

Uaplay.com
http://www.uaplay.com
Íàñûùåííûé èèíôîðìàöèîííûé ïïîð-
òàë, ïïîñâÿùåííûé êêîìïüþòåðíûì èèã-
ðàì. ÐÐåãóëÿðíûå ííîâîñòè, îîáçîðû,
ôîðóì, ááîëüøîé ôôàéëîâûé ààðõèâ.
Ñàéò ïïî-ííàñòîÿùåìó ììóëüòèèãðîâîé,
çäåñü ïïðåäñòàâëåíî îîêîëî 1150 ïïîä-
ðîáíûõ îîáçîðîâ ïïî ââñåì ææàíðàì
êîìïüþòåðíûõ èèãð. ÊÊðîìå òòîãî, 
íà ññåðâåðå ååñòü ((äîñòîâåðíûå?..) 
äàííûå îî ääàòàõ ââûõîäà èèãð ííà ááëè-
æàéøèå ïïîëãîäà.

ÌîòîÊëóá DDrive
http://www.drivemc.ru
Ñòèëüíûé ññàéò ááàéêåðñêîãî ÌÌîòîÊëó-
áà DDrive, ááàçèðóþùåãîñÿ ââ ããîðîäå ÊÊî-

ëîìíà ÌÌîñêîâñêîé îîáëàñòè. ÄÄà ÷÷òî
òàì îîáëàñòü, ááàéêåðû ââñåãî ììèðà ííàé-
äóò òòóò ììíîãî ïïîëåçíîé èèíôîðìàöèè:
îò îîïèñàíèÿ ììîòîöèêëîâ èè ððåøåíèÿ
âñåâîçìîæíûõ òòåõíè÷åñêèõ ïïðîáëåì,
äî ððàññêàçîâ îî ááàéêåðñêîé ææèçíè,
îñîáîãî þþìîðà èè òò.ä. ÇÇäåñü ââñåãäà ððà-
äû îîáùåíèþ èè ííîâûì ääðóçüÿì, ööåíÿ-
ùèì èè ïïðîïàãàíäèðóþùèì òòðàäèöèè
áàéêåðñêîãî ääâèæåíèÿ èè ááðàòñòâà.
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ðûå ìîæíî èãðàòü ïðÿìî èç
îêíà âàøåãî áðàóçåðà.
Ãåéìïëåé ïðîñò, ãðàôèêà ïî
áîëüøåé ÷àñòè íåçàòåéëèâà.
Çàòî ýòè ìàëûøêè íå ñúåäÿò
ìíîãî òðàôèêà, èõ ëåãêî ñìå-
íèòü, åñëè çàáàâà íàäîåñò. 
Â òàêèå èãðû óäîáíî èãðàòü â
ïåðåðûâàõ ìåæäó ðàáîòîé èëè
íàîáîðîò � ðàáîòàòü â ïåðåðû-
âàõ ìåæäó èãðîé. Ïîðòàë
FlashVision.ru ïîñòàâèë öåëüþ
ñîáðàòü ñàìóþ áîëüøóþ êîë-
ëåêöèþ flash-èãð â Èíòåðíåòå.

Ñêàæåì ÷åñòíî, ñêîëüêî óæå
çäåñü ñîáðàíî, ìû íå çíàåì.
×èñëî èãð âñåõ æàíðîâ ïîñòî-
ÿííî óâåëè÷èâàåòñÿ, ïîõîæå, 
â ãåîìåòðè÷åñêîé ïðîãðåññèè.
Âíèìàíèå: äëÿ èãðû íåîáõîäè-
ìî, ÷òîáû áðàóçåð áûë «èíôè-
öèðîâàí» Flash Player�åì. Åñëè
ñ âàìè ýòîãî åùå íå ïðîèçîø-
ëî, òî «çàðàçèòüñÿ» ïðîèãðû-
âàòåëåì ôëýøåê ìîæíî íå
ñõîäÿ ñ ñàéòà.

Êàòàëîã ìîáèëüíîé ñâÿçè
http://www.sotaland.ru
Íå çíàåòå, íà ÷åì îñòàíîâèòüñÿ
ïðè ïîêóïêå íîâîãî ìîáèëüíèêà
(òèïà ãëàçà «ðàçáåãàþòñÿ», à öå-
íû «êóñàþòñÿ»)? ×òî æ, çàãëÿíè-
òå ñþäà. Âñÿ èíôîðìàöèÿ î ìî-
áèëüíîé ñâÿçè, ïîñëåäíèõ íî-
âèíêàõ è ïðåäëîæåíèÿõ ñîáðàíà
íà ýòîì êîììåð÷åñêîì ïîðòàëå.
Ïîëíûé êàòàëîã ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíîâ: ñðàâíèòåëüíûå õàðàê-
òåðèñòèêè, ðåéòèíãè, òåñòû, ïîä-
áîð òåëåôîíîâ ïî çàäàííûì ïà-

ðàìåòðàì. Ïîñåòèâ ýòîò ñàéò, âû
óçíàåòå, êàêîé òåëåôîí ñàìûé
ïðîäàâàåìûé, êàêîé � ñàìûé
«óìíûé», à êàêàÿ «ðàñêëàäóø-
êà» ñàìàÿ òîíêàÿ. Çäåñü ìîæíî
íå òîëüêî èçó÷èòü ïðåäëîæåíèÿ
ñàëîíîâ ñîòîâîé ñâÿçè, ñðàâíèòü
öåíû, íî è ïîñåòèòü áàðàõîëêó
á/ó ñîòîâûõ òåëåôîíîâ. Êðîìå
ýòîãî, ïðèñóòñòâóþò òåìàòè÷åñ-
êèå ñòàòüè, îïèñàíèÿ ñòàíäàð-
òîâ, òåõíîëîãèé è, áåçóñëîâíî,

åñòü ìåëîäèè, ëîãîòèïû è èãðû
äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ.

Ðàñïèñàíèå ïîãîäû
http://rp5.ru
Ñåðâåð «Ðàñïèñàíèå ïîãîäû» ñî-
îáùèò ïðîãíîç ïîãîäû íà áëèæàé-
øèå ïÿòü ñóòîê, ðàâíî êàê è äàí-
íûå ìåòåîðîëîãè÷åñêèõ íàáëþäå-
íèé ïî÷òè â ëþáîì ãîðîäå Åâðî-
ïû, Àçèè è Àôðèêè. Ïðîãíîçû
ïðåäîñòàâëÿþòñÿ Ìåòåîðîëîãè-
÷åñêèì Îôèñîì Âåëèêîáðèòàíèè
UKMO (http://www. mmeto.gov.uk), 
à äàííûå íàáëþäåíèé � ñèñòåìîé
ñâîáîäíîãî ìåæäóíàðîäíîãî îá-
ìåíà ìåòåîðîëîãè÷åñêèìè äàííû-
ìè. Îáðàòèòå âíèìàíèå: ïðîãíîçû
ïîëíîñòüþ îáíîâëÿþòñÿ íà ñàéòå
äâàæäû â ñóòêè � óòðîì è âå÷å-
ðîì. Èíôîðìàöèÿ âûâîäèòñÿ â
âèäå òàáëèö ñ óêàçàíèåì âðåìå-
íè, ïîòîìó-òî ñåðâåð è ïîëó÷èë
íàçâàíèå «Ðàñïèñàíèå ïîãîäû».
Óäèâèòåëüíî, íî ëèøü íà ýòîì
ñàéòå ìîæíî íàéòè ïðîãíîç ïîãî-
äû â ìàëåíüêèõ ãîðîäàõ è ïîñåë-
êàõ Ðîññèè! Ëþáîé æåëàþùèé
ìîæåò çàêàçàòü ðàçìåùåíèå íà
ñåðâåðå ïðîãíîçà ïîãîäû â ñâîåì
íàñåëåííîì ïóíêòå (áóäü òî ñà-
ìûé êðîøå÷íûé ïîñåëîê, ëèøü
áû ó íåãî áûëî íàçâàíèå), âûñëàâ
àäìèíèñòðàöèè ñàéòà åãî òî÷íûå
êîîðäèíàòû. Âû åùå íå îõâà÷åíû
ïðîãíîçîì? Ïèøèòå ïèñüìà, è áó-
äåò âàì ñ÷àñòüå! 

ÁÁååññïïëëààòòííûûéé ññîîôôòò 

http://softodrom.ru � 
ïðîãðàììû ääëÿ WWindows 
è PPocket PPC;
http://softportal.com � 
èíôîðìàöèîííûé ïïîðòàë ïïî
êîìïüþòåðíûì òòåõíîëîãè-
ÿì, ááåñïëàòíûå ïïðîãðàììû;
http://freeware.ru � ááåñïëàò-
íûå ïïðîãðàììû ääëÿ
Windows;
http://goldsoft.ru � ááåñïëàò-
íûé ((freeware, sshareware)
ñîôò ääëÿ ââñåõ;
http://softforfree.com � 
áåñïëàòíûé ññîôò, óóòèëèòû,
àíòèâèðóñû;
http://mostinfo.net � 
web-ååæåäíåâíèê ÐÐóíåòà, 
êàòàëîã ááåñïëàòíûõ ïïðîã-
ðàìì, ññâåæèå ííîâîñòè;
http://www.soft-iinfo.ru �
ïðîãðàììû ääëÿ WWindows;
http://www.filesland.com �
àðõèâ ññîôòà, õõîòü ïïî-ààíã-
ëèéñêè, ííî ââñå ïïîíÿòíî.
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ÎÎ òêðûòûå áåòà-òåñòû çàâîå-
âûâàþò âñå íîâûå ïëàòôîð-
ìû. Åñëè ðàíüøå ýòà ñòðàí-

íàÿ çàáàâà áûëà äîñòóïíà ëèøü âëà-
äåëüöàì PC, òî ñ íûíåøíåãî ãîäà ê
íèì ïðèñîåäèíèëèñü è îáëàäàòåëè
Xbox 360. Òåïåðü ïîïðîáîâàòü ñà-
ìóþ ñâåæóþ (è çà÷àñòóþ íåäîäåëàí-
íóþ) èãðó äëÿ ýòîé êîíñîëè ìîæíî
äâóìÿ ñïîñîáàìè � ïðîñòûì, íî íå-
íàäåæíûì, è î÷åíü ñëîæíûì, íî ñî
100% ãàðàíòèåé.
Ïåðâûé âàðèàíò áàíàëåí � íà ñàéòå
Ìàéêðîñîôòà (http://www.microsoft.
com/playtest/default.mspx) âû çàïîë-
íÿåòå ìíîãîêèëîìåòðîâóþ àíêåòó íà
àíãëèéñêîì è ñòàíîâèòåñü ó÷àñòíè-
êîì Microsoft Game Studios Playtest
program. Äðóãèìè ñëîâàìè, âàì, êî-
íå÷íî, äàäóò ïîïðîáîâàòü ñâåæóþ
èãðóøêó, êîòîðîé íè ó êîãî åùå íåò.
Íî ñëó÷èòñÿ ýòî, ñêîðåå âñåãî, î÷åíü
íåñêîðî � âåäü àíêåò íàâåðíÿêà ïðè-
ñûëàåòñÿ òüìà-òüìóùàÿ.
Âòîðîé âàðèàíò â ýòîì ñâåòå âûãëÿ-
äèò êóäà ïðèâëåêàòåëüíåå. Âû ïîêó-
ïàåòå ôåâðàëüñêèé íîìåð Official
Xbox Magazine (http://www.offi-
cialxboxmagazine.com), è òàì âíóòðè
âàñ æäåò äèñê ñî ñâåæåé áåòîé Final
Fantasy XI äëÿ Xbox 360, âêëþ÷àÿ �
wow! � äîïîëíåíèÿ Rise of the Zilart è
Chains of Promathia! Òåïåðü âëàäåëü-
öû íîâåéøåé êîíñîëè ñìîãóò ïðèñî-
åäèíèòüñÿ (ïóñòü è êàê áåòà-òåñòå-
ðû�) ê îíëàéíîâîìó ñîîáùåñòâó
«ôàíòàçåðîâ», äàâíûì-äàâíî èãðàþ-
ùèõ â FF XI íà Playstation 2 è PC.
Òåïåðü î ëîæêå äåãòÿ. Æóðíàë êóïèòü
â ÑØÀ è Êàíàäå ëåã÷å ëåãêîãî, îí

ïðîäàåòñÿ â 60 òûñÿ÷àõ òîðãîâûõ òî-
÷åê. Â Ðîññèè ýòî ñäåëàòü íå òàê ïðîñ-
òî, ïîòîìó îòå÷åñòâåííûì âëàäåëü-
öàì Xbox, ñêîðåå âñåãî, ïðèäåòñÿ ïðî-
ñèòü î ïîìîùè ïîñðåäíèêîâ, äîñòàâ-
ëÿþùèõ ê íàì èíîñòðàííûå æóðíàëû.
×òî æ, åñëè íå ïóãàåòåñü îðãàíèçàöè-
îííûõ òðóäíîñòåé, çàãëÿíèòå íà ïðî-
ôèëüíûå ñàéòû (http:// ssetbook.ru,
http://www.konekbooks.ru è ò.ï.) è, âîç-
ìîæíî, òàì óäàñòñÿ äîãîâîðèòüñÿ.
Íà ýòîì òåìó êîíñîëüíûõ îòêðûòûõ
áåòà-òåñòîâ âðåìåííî çàêðûâàåì è
ïëàâíî ïåðåìåùàåìñÿ â ìèð êîìïü-
þòåðîâ, ãäå âîïðîñ òåñòèðîâàíèÿ
èãð ðåøåí î÷åíü äàâíî.

WarRock
Äà-äà, Counter-Strike, BF è èæå ñ íè-
ìè êðó÷å, â íèõ èãðàåò íåèçìåðèìî
áîëüøå íàðîäà, åñòü êó÷à ñåðâåðîâ
è ìîäîâ. Íî, ïîâåðüòå, áåñïëàòíîìó
(!) îíëàéíîâîìó FPS WarRock (http://
www.warrock.net), ñîçäàííîìó êî-
ðåéñêîé Dream Execution Technology,
òîæå åñòü, ÷òî ïðåäúÿâèòü èãðîâîìó
ñîîáùåñòâó.
Âî-ïåðâûõ, WarRock èñïîëüçóåò
ñîáñòâåííûé äâèæîê Jindo 3D, ÷òî óæå
èíòåðåñíî ëþáîìó áåòà-òåñòåðó. 
Âî-âòîðûõ, WarRock � ýòî ñîâñåì íåï-
ëîõàÿ çàìåíà «ñòàðøèì áðàòüÿì».
Ñèñòåìà ðåéòèíãîâ, îáøèðíûé ïàðê
òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ, ðàâíî êàê è îò-
ìåííûé âûáîð âîîðóæåíèé äëÿ ëè÷íî-
ãî ñîñòàâà, äåëàþò îáúåêò òåñòèðîâà-
íèÿ äî áîëè ïîõîæèì íà Battlefield 2�
Âïðî÷åì, ýòèì ñõîäñòâîì äåëî íå
èñ÷åðïûâàåòñÿ. Ïî ìåðå ïîãðóæåíèÿ
â ãåéìïëåé âûÿâëÿþòñÿ âñÿêèå èíòå-

ðåñíûå øòóêè è, ÷åðåç äåíü-äðóãîé
çíàêîìñòâà, ìíîãèå íà÷èíàþò «îá-
çûâàòü» WarRock óæå êëîíîì Enemy
Territory. Íó à ÷åðåç íåäåëþ î êàêèõ-
òî òàì ñðàâíåíèÿõ çàáûâàåøü íàï-
ðî÷ü: èãðà íè â ÷åì íå óñòóïàåò åâ-
ðîïåéñêèì è àìåðèêàíñêèì êîíêó-
ðåíòàì, à ñåðâåðîâ è èãðîêîâ áîëåå
÷åì äîñòàòî÷íî � îäíèõ êîðåéöåâ
«ïîä ðóæüåì» ïî÷òè 30 òûñÿ÷.
Êàê áû òî íè áûëî, íî ñàìûé ïðà-
âèëüíûé, íà íàø âçãëÿä, ïóòü � íåï-
ðåìåííîå ó÷àñòèå â òåñòèðîâàíèè
äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ëè÷íîãî ìíåíèÿ.
Òåì áîëåå ÷òî îñîáûõ ïðåïÿòñòâèé
íà ýòîì ïîïðèùå íå ïðåäâèäèòñÿ.
Êëèåíò íåâåëèê � ìåíåå 200 Ìáàéò,
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ � ñðåäíèå
(Pentium 4 2.0 ÃÃö, 512 Ìáàéò ÎÇÓ,
âèäåîêàðòà íå õóæå FX5700, Èíòåð-
íåò), äàæå çàùèòà îò ÷èòåðñòâà èìå-
åòñÿ. Äà è òåñòèðóåòñÿ, êàê ýòî òå-
ïåðü ïðèíÿòî ó àçèàòñêèõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ, àíãëèéñêàÿ âåðñèÿ âïîëíå ðà-
áîòîñïîñîáíîé êîðåéñêîé èãðû.

Face of Mankind
Ñêîëüêî âîäû óòåêëî, à Face of
Mankind (http://www.fomportal.com) âñå
åùå â ñòàäèè îòêðûòîãî áåòà-òåñòà!
Ðîâíî 24 íîìåðà òîìó íàçàä ìû ñîâå-
òîâàëè ïðîææåííûì ôàíàòàì
MMORPG ïîïðîáîâàòü ýòó àíòèóòî-
ïèþ. È âîò, ñïóñòÿ ãîä, ìû ñíîâà ãîâî-
ðèì âàì � ãîñïîäà ãåéìåðû, ïðîáóéòå
FoM! Õîòü çà ãîä èãðà è íå äîøëà äî
ðåëèçà, íî ñòàëà çàìåòíî ëó÷øå.
Âñå ïðåæíèå íàõîäêè FoM ñîõðàíè-
ëèñü: ïîëíîå îòñóòñòâèå ðàñ/êëàññîâ,
îäèí ïåðñîíàæ íà àêêàóíò, æåñòêàÿ

èåðàðõèÿ, ãäå RPG�øíûì óðîâíÿì
ñîîòâåòñòâóåò êàðüåðíûé ðîñò (â ãî-
ñàïïàðàòå, ìàôèè, êîðïîðàöèè èëè
ñïåöñëóæáå). Íàïîìíèì, ÷òî êàê
òîëüêî èãðîê «âûðàñòàåò» èç ðÿäî-
âûõ, ó íåãî ðàñøèðÿþòñÿ çîíà îòâåò-
ñòâåííîñòè è ïîëíîìî÷èÿ � âïëîòü
äî âûäà÷è çàäàíèé ðàñòóùåìó îòðÿ-
äó ïîä÷èíåííûõ. Òåõ, êòî ïðîáîâàë
FoM ðàíüøå, ïðèÿòíî óäèâÿò íîâûå
ëîêàöèè, àâàòàðû, èíòåðôåéñ.
Ñîáñòâåííî, èíòåðôåéñ è îñòàëüíîå
«õîçÿéñòâî» íûíå è òåñòèðóåòñÿ.
Êëèåíò FoM òåïåðü äîâîëüíî óâå-
ñèñò � 658 Ìáàéò, à âîò ñèñòåìíûå
òðåáîâàíèÿ îñòàëèñü ñêðîìíûìè
(ïðèìåðíî êàê äëÿ Quake III: Arena). 
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ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÔÅÂÐÀËß

ÎÒÑÓÒÑÒÂÈÅ ÁÁÀÃÎÂ, ÎÎÁÈËÈÅ ÒÒÅÕÍÈÊÈ, ÑÑÅÐÂÅÐÎÂ ÈÈ ÃÃÅÉÌÅÐÎÂ �� ÒÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ WWARROCK ÊÊÎÌÔÎÐÒÍÎÅ ÈÈ ÂÂÅÑÅËÎÅ ÇÇÀÍßÒÈÅ!

ÂÂÎÎÒÒ ÎÎÍÍÈÈ,, ÏÏÅÅÐÐÂÂÛÛÅÅ ÈÈ ÂÂÅÅÑÑÜÜÌÌÀÀ ÑÑ××ÀÀÑÑÒÒËËÈÈÂÂÛÛÅÅ ««ÎÎÒÒÊÊ-

ÐÐÛÛÒÒÛÛÅÅ»» ÁÁÅÅÒÒÀÀ-ÒÒÅÅÑÑÒÒÅÅÐÐÛÛ XXBBOOXX 336600.. ÓÓ ÂÂÀÀÑÑ ÒÒÎÎÆÆÅÅ

ÅÅÑÑÒÒÜÜ ØØÀÀÍÍÑÑ ÏÏÎÎÏÏÀÀÑÑÒÒÜÜ ÍÍÀÀ ÂÂÅÅ××ÅÅÐÐÈÈÍÍÊÊÓÓ!!....

FACE OOF MMANKIND ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ ÍÍÀ ÑÑÒÀÐÅÍÜÊÎÌ ÄÄÂÈÆÊÅ
LITHTECH, ××ÒÎ ÍÍÅ ÎÎÁÅÙÀÅÒ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÕ ÈÈÇÛÑÊÎÂ. 
ÇÀÒÎ ÂÂ ÝÝÒÎÉ MMMORPG ÓÓ ÂÂÀÑ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÊÊÎ-
ÌÀÍÄÎÂÀÒÜ ÎÎÒÐßÄÎÌ ÃÃÅÉÌÅÐÎÂ.



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422..9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûé èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx ((UUSS))

$269.99

PPSSPP ((EEUURROO)) 
vvaalluuee ppaacckk  

$269.99

GGaammee BBooyy MMiiccrroo
((ððîîççîîââûûéé)) 

$129.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 

$159.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22 ((SSlliimm)) RUS

$189.99

GGaammeeCCuubbee

$139.99
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[PSP] GRAND THEFT AUTO:
LIBERTY CITY STORIESPSP

1. ÂÂñå êêîäû âââîäÿòñÿ
âî ââðåìÿ èèãðû:
X, X, [R], V, V, [L], R, R � âîäèòåëè ñòàíîâÿòñÿ
àãðåññèâíåå;
T, T, [R], X, X, [L], V, V � çåëåíûå ñâåòèëüíèêè;
T, [R], [L], Z, Z, [R], [R], T � õðîìèðîâàííûå 
àâòîìîáèëè;
R, R, [R], T, T, [L], X, X � ÷åðíûå àâòîìîáèëè;
Z, Z, Z, R, R, V, [L], [R] � Bobble Head World;
R, V, Z, R, V, \, [L], [L] � ìàøèíû ñìîãóò åç-
äèòü ïî âîäå;
R, `, V, \, `, V, [L], X � èçìåíèòü ðàçìåð øèí
ó ìîòîöèêëîâ;
\, Z, R, \, Z, X , [L], [R] � ïðåêðàñíàÿ ïîãîäà;
[L], Z, ^, [R], V, R, \, T � ñàìîóáèéñòâî;
[L], [L], ,̂ [L] [L], ,̀ V, X � óíè÷òîæèòü âñå ìàøèíû;
[L], [R], [L], [R], \, Z, [L], [R] � ïîêàçàòü ñïèñîê
Credits;
[L], [L], ^, [L], [L], `, R, V � óñêîðèòü òå÷åíèå 
âðåìåíè;
[R], [R], [L], [R], [R], [L], Down, V � óñêîðèòü
ãåéìïëåé;
\, Z, T, \, Z, V, [L], [R] � íàä ãîðîäîì òóìàí;
[L], [R], R, [L], [R], V, [L], [R] � ìàêñèìàëüíàÿ áðîíÿ;
[L], [R], V, [L], [R], X, [L], [R] � ìàêñèìàëüíîå 
çäîðîâüå;
Z, Z, Z, T, T, R, [L], [R] � ëþäè ñëåäóþò 
çà èãðîêîì;
[L], [R], T, [L], [R], R, [L], [R] � íåìíîæêî äåíåã (250
òûñÿ÷ äîëëàðîâ);
[L], [L], T, [R], [R], V, X, R � ïîëèöèÿ íå çàìå÷àåò
ïðàâîíàðóøåíèé;
\, Z, V, \, Z, T, [L], [R] � ïàñìóðíàÿ ïîãîäà;
[L], [L], [R], [L], [L], [R], \, T � ïåøåõîäû àòàêóþò
èãðîêà;
[R], [R], [L], [R], [R], [L], [R], R � ó ïåøåõîäîâ 
ïîÿâëÿåòñÿ îðóæèå;
[L], [L], [R], [L], [L], [R], ^, X � ìÿòåæ â ãîðîäå;
\, Z, X, \, Z, R, [L], [R] � äîæäèê; 
[L], \, `, [R], T, X, Z, V � óâåëè÷èòü Media
Attention;
[L], [R], X, [L], [R], T, [L], [R] � óâåëè÷èòü Wanted Level 
[L], [L], ^, [L], [L], `, X, T � ñëó÷àéíûé âíåøíèé
âèä ïðîõîæèõ;
O, T, V, [R], X, R, ^, ` � ñäåëàòü èãðîâîé ïðîöåññ
ìåäëåííåå;
[L], [L], ^, [L], [L], `, T, R � Spawn Rhino;
T, R, Z, T, R, \, [L], [L] � Spawn Trashmaster;
[L], [L], R, [R], [R], X, T, V � ñîëíå÷íàÿ ïîãîäà;
Z, Z, Z, V, V, X, [R], [L] � Upside Down;
T, T, T, \, \, `, [L], [R] � Upside Up; 
\, X, X, Z, ^, X, X, ` � Weapon set 1;
\, R, R, Z, ^, R, R, ` � Weapon set 2;
\, V, V, Z, ^, V, V, ` � Weapon set 3;
V, V, [R], R, R, [L], T, T � áåëûå àâòîìîáèëè;
\, \, \, T, T, R, ^, ` � â ìóëüòèïëååðå äëÿ
âñåõ òðåõ îñòðîâîâ îòêðûòû âñå àâòîìîáèëè è
ïåøåõîäû.

2. ÏÏðèçû ççà ííàõîæäåíèå 
Hidden PPackages:
Â Safehouse ïîÿâëÿåòñÿ ïèñòîëåò � 
10 Packages;
Âî âñåõ Safehouses ïîÿâëÿåòñÿ øîòãàí � 
20 Packages;
Âî âñåõ Safehouses ïîÿâëÿåòñÿ áðîíåæèëåò � 
30 Packages;
Âî âñåõ Safehouses ïîÿâëÿåòñÿ ÌÐ5 � 
40 Packages;
Âî âñåõ Safehouses ïîÿâëÿåòñÿ Python � 
50 Packages;
Âî âñåõ Safehouses ïîÿâëÿåòñÿ Ì4 � 

60 Packages;
Ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà âî âñåõ Safehouses � 
70 Packages;
Âî âñåõ Safehouses ïîÿâëÿåòñÿ îãíåìåò � 
80 Packages;
Âî âñåõ Safehouses ïîÿâëÿåòñÿ ãðàíàòîìåò �
90 Packages;
Äîáàâëÿåò 50 òûñÿ÷ äîëëàðîâ � 
100 Packages.

3. ÂÂûïîëíèòå òòðåáîâàíèÿ, 
÷òîáû ïïîëó÷èòü ððàçëè÷íûå ááîíóñû:
King Jumpsuit Costume � ïðîéäèòå âñå ìèññèè â
ðåæèìå Story Mode;
«Ëèíåéêà» áðîíè óâåëè÷èâàåòñÿ íà150 åäèíèö �
ïðîéäèòå 12 óðîâåíü â Vigilante Missions;
Avenging Angel�s Outfit � ïðîéäèòå Frighteners
mission;
Bickle �76 � ðàçâåçèòå 100 ïàññàæèðîâ íà òàêñè;
Bullet Proof PCJ 600 � âîçüìèòå ìîòîöèêë Óýéíà
â Biker Heat Mission;
Chauffer�s Outfit � ïðîéäèòå Rollercoaster Ride
mission;
Cox Mascot Outfit � äâàæäû ïðîéäèòå SlashTV 2;
Dragon Jump Suit � ïðîéäèòå ìèññèþ Crazy �69�;
«Ëèíåéêà» çäîðîâüÿ óâåëè÷èâàåòñÿ íà 25 åäèíèö �
ïðîéäèòå 10 óðîâåíü â Noodle Delivery Missions
(Noodle Punk, Portland);
«Ëèíåéêà» çäîðîâüÿ óâåëè÷èâàåòñÿ íà 25 åäèíèö �
ïðîéäèòå 10 óðîâåíü â Pizza Deliveriy Missions
(Joe�s Pizza. Staunton Island);
Fireproof Toni � ïðîéäèòå 12 óðîâåíü â Firefighter
Missions;
Ïîëó÷àòü $4000 â Capital Autos � ïðîéäèòå 6
óðîâåíü Car Salesman;
Äåíüãè çà ìàøèíû â Scrapyard â ÷åòûðåõêðàòíîì ðàç-
ìåðå � ïðîéäèòå Scrapyard motorcycle challenge;
Ïîëó÷àòü äåíüãè îò Hogs & Cogs � ïðîäàéòå 40
ìîòîöèêëîâ â Belleville Park, Staunton Island;
Ïîëó÷èòü 10000$ � âûïîëíèòå âñå 26 unique jumps;
Ïîïàäàíèå â ëàïû ïîëèöèè áîëüøå íå ñòîèò äåíåã �
ïðîéäèòå Avenging Angels â Staunton Island;
Hellenbach GT � ïðîéäèòå 4 óðîâåíü Car
Salesman;
Hero Costume � ïðîéäèòå 15 óðîâåíü Avenging
Angels â Shoreside Vale;
Áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû � ïðîéäèòå èãðó íà 100%;
Áåñêîíå÷íûé Sprint � ïðîéäèòå 12 óðîâåíü â
Ambulance Missions;
M60 machine gun � ïðîéäèòå âñå rampages;
Micro SMG ìîæíî êóïèòü â Ammu-Nation � ïðîé-
äèòå ìèññèþ Don in 60 seconds;
Ñêèíû äëÿ ìóëüòèïëååðà � ïðîéäèòå ìèññèþ
Driving Mr Leone;
Overalls Outfit � ïðîéäèòå ìèññèþ Portland
Chainsaw Masquerade;
PCJ � çàâåðøèòå Love Media;
Rhino Tank in Ft. Staunton � ïðîéäèòå èãðó íà
100%. 
Super Angel Bike (Bulletproof) â Portland
Safehouse � çàâåðøèòå Avenging Angels missions
â Portland;
Super Land Stalker (Bulletproof) â Shoreside Vale
Safehouse � çàâåðøèòå Tourism missions;
Underwear costume � âûïîëíèòå 1 Unique Jump;
Upgraded Sanchez � ïðîéäèòå âñå äåñÿòü òðàññ
«Bump & Grinds� â Portland;
V8 Ghost � çàâåðøèòå Love Media;
Vehicles Take Double Damage � ïðîéäèòå èãðó
íà 100%;
Wise Guy clothes � ïðîéäèòå ìèññèþ Shoot the
Messenger.

[PS2] SHADOW 
OF THE COLOSSUSPLAYSTATION 2

1. ÄÄîïîëíèòåëüíûå ððåæèìû èè óóðîâåíü ññëîæíîñòè.
Hard Mode � îòêðûâàåòñÿ ïîñëå îäíîêðàòíîãî
ïðîõîæäåíèÿ èãðû.
Time Attack Hard Mode � îòêðûâàåòñÿ ïîñëå ïðî-
õîæäåíèÿ èãðû íà óðîâíå ñëîæíîñòè Hard. 
Time Attack Mode � ïîñëå îäíîêðàòíîãî ïðîõîæ-
äåíèÿ èãðû ñîõðàíèòåñü, à çàòåì çàãðóçèòå ýòîò
save-ôàéë. Ïîìîëèòåñü ïåðåä ñòàòóåé êîëîññà,
íàæàâ êíîïêó R. 

2. ÁÁîíóñû ââ TTime AAttack MMode.
Whistling Arrow � ïîáåäèòå 2 êîëîññîâ â Time
Attack Mode. 
Cloak of Force � ïîáåäèòå 4 êîëîññîâ â Time
Attack Mode.
Mask of Strength � ïîáåäèòå 6 êîëîññîâ â Time
Attack Mode.
Lizard Detection Stone � ïîáåäèòå 8 êîëîññîâ â
Time Attack Mode.
Fruit Tree Map � ïîáåäèòå 10 êîëîññîâ â Time
Attack Mode.
Mask of Power � ïîáåäèòå 12 êîëîññîâ â Time
Attack Mode.
Cloak of Deception � ïîáåäèòå 14 êîëîññîâ â Time
Attack Mode. 
Flash Arrow/Brown Agro � ïîáåäèòå 16 êîëîññîâ â
Time Attack Mode.

3. ÁÁîíóñû ââ HHard TTime AAttack MMode:
Harpoon of Thunder � ïîáåäèòå 2 êîëîññîâ â Hard
Time Attack Mode.
Sword of the Sun � ïîáåäèòå 4 êîëîññîâ â Hard
Time Attack Mode.
Fruit Tree Map � ïîáåäèòå 6 êîëîññîâ â Hard Time
Attack Mode.
Shaman�s Cloak � ïîáåäèòå 8 êîëîññîâ â Hard
Time Attack Mode.
Lizard Detection Stone � ïîáåäèòå 10 êîëîññîâ â
Hard Time Attack Mode. 
Shaman�s Mask � ïîáåäèòå 12 êîëîññîâ â Hard
Time Attack Mode. 
Cloth of Desperation («Parachute») � ïîáåäèòå 14
êîëîññîâ â Hard Time Attack Mode.
Queen�s Sword (From ICO)/White Argo � ïîáåäèòå
16 êîëîññîâ â Hard Time Attack Mode.

4. ××òîáû ïïîëó÷èòü WWhite AArgo, ííå ïïðîõîäÿ ïïîë-
íîñòüþ HHard TTime AAttack MMode, ïïðîéäèòå NNormal
Attack, ÷÷òîáû îîòêðûòü BBrown AArgo, ííî ííå ññîõðàíÿé-
òåñü ïïîñëå ýýòîãî. ÓÓáåéòå ññâîåãî ïïåðñîíàæà ëëþ-
áûì óóäîáíûì ññïîñîáîì, èè ïïðè ïïîÿâëåíèè ââîçìîæ-
íîñòè ââûáîðà ââûáåðèòå RRetry. ÂÂ ððåçóëüòàòå ââû
îêàæåòåñü ïïåðåä ïïîñëåäíèì êêîëîññîì èè ïïîñëå ïïî-
áåäû WWhite AArgo ââàø.

5. ÅÅñëè ççàïóñòèòü èèãðó, èèìåÿ ííà êêàðòå ïïàìÿòè
save-ôôàéë èèãðû IICO, òòî ååå ((ICO) ëëîãîòèï ììîæíî
áóäåò óóâèäåòü ííà ëëîøàäêå.



SECRET AREA

1. ÂÂ ììåíþ EExtras ââûáåðèòå ïïóíêò
Cheats èè âââåäèòå ïïðèâåäåííûå ííèæå
ïàðîëè:

BACKSTAGEPASS � äîñòóï êî âñåì
óðîâíÿì;
FLYTHREADS � äîñòóï êî âñåé îäåæäå;
THEBIGPICTURE � äîñòóï êî âñåì
ôèëüìàì;
LOOTSNOOT � äîïîëíèòåëüíàÿ íàëè÷-
íîñòü;
ZOOMJUICE � áåñêîíå÷íûé boost;
JACKALOPESTYLE � Monster Tricks;

LETSPARTY � Snowball Fight;
POWERPLAY � Stat Boost;
ROADIEROUNDUP � íîâûå ïåðñîíàæè;
BIGPARTYTIME � Conrad (The
MiniViking);
MOREFUNTHANONE � Mitch Koobski
(The Unicorn);
THREEISACROWD � Nigel (Rocker);
FOURSOME � Ski Patrol Character.

2. ÏÏðîéäèòå ââñå MMedal èè SShred
Events, ÷÷òîáû ïïîëó÷èòü ääîñòóï êê
100% TT-SShirt.

PLAYSTATION 2

[PS2, XBOX, GC] 
SSX ON TOURGAMECUBEXBOX

Magruders Nock Gun � ïðîéäèòå èãðó;
Reed�s Armored Horse � ïðîéäèòå èãðó
è âûïîëíèòå âñå ïîáî÷íûå çàäàíèÿ;
Upgraded Nock Gun � ïðîéäèòå èãðó è
âûïîëíèòå âñå ïîáî÷íûå çàäàíèÿ;
.69 Ferguson Rifle � ïîáåäèòå
Hollister;
Apache Shirt � ïðîéäèòå âñåHunting
Missions;
Cavalry Sword � ïîáåäèòå Reed;
Dual Peacemakers � ïîáåäèòå Hoodoo
Brown;
Silver Spurs � âûïîëíèòå âñå Pony
Express Missions.

ÅÙÅ

[PSP] MEDIEVIL: RESURRECTION

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó ïåðåä
òåì, êàê ââîäèòü êîä. Çàæìèòå
[R], ïîñëå ÷åãî íàáåðèòå Z, \,
X, T, T, R, Z, \, X + T. 
Åñëè âñå ñäåëàíî ïðàâèëüíî, ïî-
ÿâèòñÿ cheat-ìåíþ, â êîòîðîì
ìîæíî âêëþ÷èòü íåóÿçâèìîñòü è
ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåìó îðó-
æèþ, èìåþùåìóñÿ â èãðå.

[PS2] 
WILD ARMS ALTER CODE: FPLAYSTATION 2

Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ Gate Generator
è ïðèñîåäèíåíèÿ Rudy ê ïàðòèè,
îòïðàâëÿéòåñü â Saint Centaur è ïî-
ãîâîðèòå ñî ñëåïîé äåâî÷êîé â çäà-
íèè ïîä Lone Paula Statue. Ïîñëå
ýòîãî âûõîäèòå èç ãîðîäà, à êîãäà
íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ âîïðîñ «Do You
Wish to Continue?», îòâå÷àéòå óòâåð-
äèòåëüíî, ÷òî ïðèâåäåò ê ñõâàòêå ñ
áîíóñíûì áîññîì Monster Zed.

EASTER EGGS
[PSP] GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES
Ïàëüíè ââ ËËóíó!
Â òåìíîå âðåìÿ ñóòîê îòûùèòå íà íåáå Ëóíó. Ïðèöåëüòåñü è
âûñòðåëèòå â íåå èç ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè. ×åì áîëüøå âû
ñòðåëÿåòå, òåì áîëüøå ñòàíîâèòñÿ ñïóòíèê Çåìëè. Âïðî÷åì,
ïîñëå îïðåäåëåííîãî êîëè÷åñòâà âûñòðåëîâ Ëóíà âåðíåòñÿ ê
ñâîåìó ïåðâîíà÷àëüíîìó ðàçìåðó.

Âåðòîëåò ííà êêîëåñèêàõ
Âîçüìèòå âåðòîëåò è íàïðàâëÿéòåñü ê Pay�n Spray â Ïîðòëåí-
äå. Äîáðàâøèñü äî öåëè, ïîñòàðàéòåñü ïðîïèõíóòü ãåëèêîïòåð
â ìàñòåðñêóþ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îí ïðè ýòîì íå âçîðâàë-
ñÿ. Åñëè âñå ïðîøëî óäà÷íî è äâåðè çà âåðòîëåòîì áëàãîïî-
ëó÷íî çàêðûëèñü, òî ïîñëå èõ îòêðûòèÿ ìîæíî áóäåò óâèäåòü,
÷òî ëåòàþùàÿ ìàøèíà îáçàâåëàñü êîëåñàìè.

PLAYSTATION 2

[PS2, XBOX, GC] 
GUNGAMECUBEXBOX

«ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ» 
è UP rus 

ïðåäñòàâëÿþò

ÊÎÍÊÓÐÑ
«ÌÀØÈÍÀ ÂÐÅÌÅÍÈ»!

ÍÀ ÊÎÍÓ êîëëåêöèîííûå êîìïëåêòû

«Íàçàä â áóäóùåå: Òðèëîãèÿ» (4 DVD), 
«Ïàðê Þðñêîãî ïåðèîäà: Òðèëîãèÿ» (4 DVD) è
«Ãëàäèàòîð. Ñïåöèàëüíàÿ ðàñøèðåííàÿ âåðñèÿ» (2 DVD)!

««ÍÍààççààää ââ ááóóääóóùùåååå»»

11.. ÊÊîîããääàà ððîîääèèòòååëëèè ÌÌààððòòèè ÌÌààêêÔÔëëààÿÿ ââïïååððââûûåå 
ïïîîööååëëîîââààëëèèññüü,, èèããððààëëàà ïïååññííÿÿ......

àà)) EEaarrtthh AAnnggeell;;
áá)) JJoohhnnnnyy BB..GGoooodd;;
ââ)) BBaacckk iinn TTiimmee..

22.. ÈÈääååÿÿ ôôèèëëüüììàà ððîîääèèëëààññüü èèçç ââîîïïððîîññàà......
àà)) ««ÅÅññëëèè ááûû ììîîéé îîòòååöö óó÷÷èèëëññÿÿ ââììååññòòåå ññîî
ììííîîéé,, ááûûëëèè ááûû ììûû ääððóóççüüÿÿììèè??»»;;
áá)) ««ÅÅññëëèè ááûû ÿÿ ïïîîïïààëë ââ ïïððîîøøëëîîåå,, 
êêóóääàà ááûû ÿÿ îîòòïïððààââèèëëññÿÿ ïïååððââûûìì ääååëëîîìì??»»;;
ââ)) ««ÅÅññëëèè ââññåå ççííààòòüü ííààïïååððååää,, ïïîîëëóó÷÷èèòòññÿÿ 
ëëèè ññääååëëààòòüü ëëóó÷÷øøåå??»»..

ÓÓÑÑËËÎÎÂÂÈÈßß
ÂÂññååããîî-òòîî èè ííóóææííîî:: ââûûááððààòòüü ïïððààââèèëëüüííûûåå îîòòââååòòûû ííàà ííààøøèè 
ííååññëëîîææííûûåå ââîîïïððîîññûû èè îîòòïïððààââèèòòüü èèõõ ïïîî ààääððååññóó ttiimmee@@ggaammeellaanndd..rruu
ääîî 1155 ààïïððååëëÿÿ 22000066 ããîîääàà ññ ïïîîììååòòêêîîéé ââ òòååììåå ïïèèññüüììàà ((èèëëèè ííàà êêîîííââååððòòåå)) 
««ÌÌààøøèèííàà ÂÂððååììååííèè ((êêîîííêêóóððññ))»»
ÁÁóóììààææííûûåå ïïèèññüüììàà øøëëèèòòåå ííàà ààääððååññ ððååääààêêööèèèè 
((óóêêààççààíí ââ ââûûõõîîääííûûõõ ääààííííûûõõ ææóóððííààëëàà))..
ÈÈ ííåå ççààááóóääüüòòåå ïïîîëëííîîññòòüüþþ óóêêààççààòòüü ññââîîèè 
èèììÿÿ,, ôôààììèèëëèèþþ èè îîááððààòòííûûéé ààääððååññ.. 

«Ãëàäèàòîð»

1. Âûõîäÿ íà àðåíó, ãëàäèàòîðû ïðèâåòñòâîâàëè
Èìïåðàòîðà ñëîâàìè...

à) «Èäóùèå íà áîé ïðèâåòñòâóþò òåáÿ!»;
á) «Èäóùèå íà ñìåðòü ïðèâåòñòâóþò òåáÿ!»;
â) «Èäóùèå çà ïîáåäîé ïðèâåòñòâóþò òåáÿ!».

2. Íîâûé ôèëüì Ðèäëè Ñêîòòà ñ Ðàññåëîì Êðîó â
ãëàâíîé ðîëè íàçûâàåòñÿ...

à) «Òåìíûå íûðÿëüùèêè»;
á) «Êîìïàíèÿ»;
â) «Õîðîøèé ãîä».

««ÏÏààððêê ÞÞððññêêîîããîî ïïååððèèîîääàà»»

11.. ÂÂ îîææèèââëëååííèèèè ääèèííîîççààââððîîââ,, ññîîããëëààññííîî ôôèèëëüüììóó,,
ììîîããóóòò ïïîîììîî÷÷üü......

àà)) êêððîîêêîîääèèëëûû;;
áá)) êêîîììààððûû;;
ââ)) ììûûøøèè..

22.. ÂÂ òòððååòòüüååéé ÷÷ààññòòèè ôôèèëëüüììàà ââååëëîîññèèððààïïòòîîððûû 
ííààóó÷÷èèëëèèññüü......

àà)) ëëååòòààòòüü;;
áá)) ïïëëààââààòòüü;;
ââ)) ððààççããîîââààððèèââààòòüü..

ÓÄÀ×È!



Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè, 
ïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.

SECRET AREAÊÎÄÛ

[PC] THE MOVIES 
Íà äîñóãå çàãëÿíèòå â òó ïàïêó, êóäà óñòàíîâèëè èãðó, è ïðîñëå-
äóéòå ïî àäðåñó Data\Credits. Òàì â ÷èñëå ïðî÷åãî íàõîäèòñÿ íå-
áîëüøîé âèäåîôàéë filmecredits.wmv, îñòàâëåííûé ðàçðàáîò÷è-
êàìè â êà÷åñòâå ïîäàðêà âñåì ëþáîçíàòåëüíûì ãåéìåðàì �
ïîñìîòðèòå îáÿçàòåëüíî! Òîëüêî òàì âû óâèäèòå Ïèòåðà Ìóëèíå
â îáðàçå Äîêòîðà Çëî è ñîøåäøåãî ñ óìà Ýäðèàíà Ìóðà, óçíàå-
òå, êàê ìñòÿò äðóã äðóãó ñîòðóäíèêè Lionhead è óâèäèòå, ÷åì îíè
çàðàáàòûâàþò íà æèçíü â ñâîáîäíîå îò ñîçäàíèÿ èãð âðåìÿ.

Àâòîð: JJackdisel
[jackdisel@mail.ru]

READERS� HINTS

PLAYSTATION 2

1. Íà ýêðàíå CompStat/Map çàæìèòå
M+O, ïîñëå ÷åãî ñìåëî ââîäèòå êîäû:
R, X, R, X � âñå ìóçûêàëüíûå êîì-
ïîçèöèè îòêðûòû; 
V, V, X, V, V, V � óäâîåííûå ïîâ-
ðåæäåíèÿ;
X, X, T, X, T, X � ìèëëèîí 
äîëëàðîâ; 
T, V, T, V, T, T � ðåæèì 
Super Cop;
R, X, V, V, T, R � óëüòðàëåãêèé 
ðåæèì; 
R, X, V, X, X, T � áåñêîíå÷íûå
ïàòðîíû;
R, X, V, X, V, R � áåñêîíå÷íàÿ 
âûíîñëèâîñòü; 
T, V, V, R, T, X � îòêðûòü Redman
Gone Wild Mini-Game;
T, V, R, X � îòêðûòü Puma Outfit 
â Puma Store.

2. ÍÍîâûå ààâòîìîáèëè:
6.5L V8 Custom SUV � ïîëó÷èòå

Detective Rank 1;
5.4L SC V8 Coupe � ïîëó÷èòå 
Detective Rank 2;
2.5L L4 Sedan � ïîëó÷èòå 
Detective Rank 3; 
6.0L V8 Coupe � ïîëó÷èòå 
Detective Rank 4;
3.5L V6 Sedan � ïîëó÷èòå 
Detective Rank 5.

3. ÍÍîâîå îîðóæèå:
5.56mm Carbine, 7.62 Auto Sniper,
Flashbang, Slo-Mo Dirve x2 � ïîëó÷èòå
Detective Rank 1;
.45 Special, Tactical Shotgun, 5.56mm
Bullpup AR, Sledge Hammer, Precision
Aim Assist � ïîëó÷èòå Detective Rank 2;
4.6 MM PDW, Assault Rifle, Tranquilizer,
Sunt Baton, Zoom 4x � ïîëó÷èòå
Detective Rank 3;
Stun Gun, 9MM SMG, Standard
Shotgun, Slo-Mo Dive � ïîëó÷èòå
Detective Rank 4.

1. ××òîáû ïïîëó÷èòü ääîïîëíèòåëüíîå
îðóæèå, ïïîñòàâüòå èèãðó ííà ïïàóçó èè
ââåäèòå ññëåäóþùèå êêîäû:
^, ^, `, `, \, Z, Z, \, \, Z � Baby
Toy Hammer;
\, \, Z, Z, ^, `, ^, `, \, Z, \, Z �
Chainsaw;
\, Z, \, Z, ^, `, ^, `, \, Z, \, Z �
Swordfish;
`, ^, `, ^, Z, Z, \, \, \, Z, \, \,
Z, Z � Telephone of Sorrow.

2. ÂÂûïîëíèòå òòðåáîâàíèÿ, ÷÷òîáû ïïî-
ëó÷èòü ññîîòâåòñòâóþùèå ááîíóñû:
Äåàêòèâèðîâàòü 1 Sand Gate � 4th
Sand Tank;
Äåàêòèâèðîâàòü 2 Sand Gates � 
100 Sand Credits

Äåàêòèâèðîâàòü 3 Sand Gates � Eye of
the Storm Time Power;
Äåàêòèâèðîâàòü 4 Sand Gates � 5th
sand Tank;
Äåàêòèâèðîâàòü 5 Sand Gates � 150
Sand Credits;
Äåàêòèâèðîâàòü 6 Sand Gates � Winds
of Sand Attack;
Äåàêòèâèðîâàòü 7 Sand Gates � 6th
Sand Tank;
Äåàêòèâèðîâàòü 8 Sand Gates � 200
Sand Credits;
Äåàêòèâèðîâàòü âñå 9 Sand Gates �
Sand Storm Attack.

3. ××òîáû îîòêðûòü 
âèäåîãàëåðåþ, ïïðîéäèòå 
èãðó îîäèí ððàç.

ÅÙÅ

[PSP] WORLD TOUR SOCCER

Â èãðå, ïîìèìî îáû÷íûõ êîìàíä,
åñòü åùå è ðàçëè÷íûå ñåêðåòíûå
ñáîðíûå. ×òîáû ïîëó÷èòü ê íèì
äîñòóï, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü
ñëåäóþùèå òðåáîâàíèÿ:
Ñáîðíàÿ Àôðèêè � ïîáåäèòü â
Africa cup; 
Ñáîðíàÿ Àçèè è Îêåàíèè � ïîáå-
äèòü â Asia & Oceania Cup; 
Ñáîðíàÿ Áðàçèëèè îáðàçöà 1970
ãîäà � ïîáåäèòü âî âñåõ êóáêàõ â
ðåæèìå Cups Mode; 
Ñáîðíàÿ Åâðîïû � ïîáåäèòü 
â Euro Cup; 
Ñáîðíàÿ Ñåâåðíîé Àìåðèêè � ïî-
áåäèòü â Americas Cup; 
Ñáîðíàÿ Þæíîé Àìåðèêè � ïîáå-
äèòü â South Americas Cup; 

[PS2] 
PAC-MAN WORLD 3PLAYSTATION 2

[GBA] THE CHRONICLES OF NARNIA: 
THE LION, THE WITCH AND THE WARDROBEPLAYSTATION 2

1. ÏÏîñòàâüòå èèãðó ííà ïïàóçó, 
÷òîáû âââåñòè êêîäû:

^, [A], ^, L, Z, Z � ïðèáàâêà ïî-
íåìíîãó âñåãî â èíâåíòàðå;
\, Z, L, L, Z, \ � óâåëè÷åíèå
ñèëû àòàê;

L, `, [A], ^, ^, ` � âîññòàíîâëåíèå
çäîðîâüÿ;
\, `, Z, ^, ^, ` � ïåðåéòè ê ñëåäóþ-
ùåé ÷àñòè;
`, ^, ^, Z, \, L � âêëþ÷åíèå/âûê-
ëþ÷åíèå Cold System;
[A], [L], L, [A], `, \ � âêëþ÷å-
íèå/âûêëþ÷åíèå Ice Mode;
`, [L], Z, [A], ^, L � íåóÿçâèìîñòü;
[A], [L], L, [R], `, ` � âêëþ÷å-
íèå/âûêëþ÷åíèå Toggle Snow
Effect;
[A], L, ^, Z, `, \ � âêëþ÷åíèå
Armor Costume (äîñòóïåí òîëüêî íà
óðîâíÿõ, ãäå öàðèò çèìà).

2. ÍÍà ýýêðàíå CChapter SSelect ííàáåðè-
òå `, ^, \, \, ^, `, ÷òîáû îîòêðûòü
äîñòóï êêî ââñåì ññòàäèÿì.

3. ÄÄëÿ îîòêðûòèÿ óóðîâíÿ ññëîæíîñòè
Epic ííåîáõîäèìî ññîáðàòü ââñå ïïðåä-
ìåòû MMr. TTumnus.

[PS2] TRUE CRIME: NEW YORK CITY

PLAYSTATION 2

[PC, PS2, XBOX, GC]
PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONESGAMECUBEXBOXPC

1. ÂÂñå êêîäû ññëåäóåò âââîäèòü ââî ââðåìÿ
èãðû, ïïðåäâàðèòåëüíî ççàæàâ Ê:
Ë, 1, Ë, 1, Ë, 2, Ë, 2, Å � àâ-
òîìàòè÷åñêîå çàâåðøåíèå óðîâíÿ;
[Insert], [Insert], 2, [Insert] � çàïîë-
íèòü Combo Meter;
\, \, `, `, \, `, Z � îòêðûòü äîñòóï
êî âñåì óðîâíÿì;
Ë, 1, 2, Ë, Ë � ïîëó÷èòü 10000
Coins;
Ë, 1, 1, 2 � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå
âñåõ äåòåé;
Ë, 1, 2, 1, Å � îòêðûòü âñå Abilities
â èíâåíòàðå.

2. ÂÂ BBonus DDrawer ççàæìèòå Ê è
ââåäèòå êêîìáèíàöèþ Z, Z, `, `, Z,
`, \, ÷òîáû îîòêðûòü ââñå ááîíóñíûå
óðîâíè.

[PC] THE CHRONICLES OF NARNIA: 
THE LION, THE WITCH AND THE WARDROBEPC
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Êîä ññëåäóåò âââîäèòü 
â ññòàðòîâîì ììåíþ:
^, `, ^, `, R, \ � äîñòóï êî âñåì
óðîâíÿì è ëàáèðèíòàì. 





ÊÀÊ ÑÒÀÒÜ ÂÎËØÅÁÍÈÊÎÌ?
Â íà÷àëå èãðà îáÿçàòåëüíî ïîñòà-
âèò âàñ ïåðåä âûáîðîì: òðàäèöèîí-
íî íàäàâàòü ïî ðîãàì î÷åðåäíîìó
óíè÷òîæèòåëþ Çåìëè Ìîäî, âûñ-
ëàííîìó Áåññìåðòíûìè èç ìåñòíî-
ãî ðàÿ Àáñîëþòà, èëè æå ïðèìêíóòü
ê çëîäåþ è ïîìî÷ü â åãî àíòèîáùå-
ñòâåííîì äåëå. Îò ýòîãî áóäåò
çàâèñåòü ñþæåò è ïîïàäàþùèåñÿ
ïî ïóòè áîññû.
Ñîçäàâàÿ ïåðñîíàæà, íå çàáóäüòå
ñäåëàòü åãî áåññìåðòíûì � ýòî
âîâñå íå îçíà÷àåò, ÷òî âû áóäåòå
èãðàòü çà ïîëóðàçëîæèâøåãîñÿ
çîìáè, êàê â Planescape: Torment,
ïðîñòî ïîñëå áåçâðåìåííîé êîí÷è-
íû ñìîæåòå âîçðîæäàòüñÿ â óäîáíî
ðàñïîëîæåííûõ íà êàðòàõ êîíò-
ðîëüíûõ òî÷êàõ. Ïîñëå «âîñêðåøå-
íèÿ» îáÿçàòåëüíî ïîñåòèòå ìåñòî
ñâîåé ñìåðòè, òàê êàê âû ìîãëè ïî-
òåðÿòü öåííûå ïðåäìåòû è çîëîòî,
êîãäà âàñ êðîìñàëè íà êóñêè.
Ïåðñîíàæ, íåçàâèñèìî îò ïðåäïî-

÷èòàåìîãî âàìè ñòèëÿ âåäåíèÿ èã-
ðû, àâòîìàòè÷åñêè çàïèñàí ìàãîì,
è ïîýòîìó ñòàëêèâàòüñÿ ñ êíèãîé
çàêëèíàíèé (î êîòîðîé ÷óòü íèæå),
ðóíàìè, ñâèòêàìè è ñíàäîáüÿìè
ïðåäñòîèò ïîñòîÿííî.

ÐÎÃÀ È ÊÎÏÛÒÀ
Èñïîëüçóåìûå âàìè çàêëèíàíèÿ âëè-
ÿþò è íà âíåøíèé âèä ãåðîÿ. Âñåãî
«ãåíåòè÷åñêèõ» ìîäèôèêàöèé ìîæåò
áûòü âîñåìü, íà÷èíàÿ îò ïðîñòûõ ðî-
æåê è çàêàí÷èâàÿ äåìîíè÷åñêèì
õâîñòîì. Ïðè ýòîì íîâîïðèîáðåòåí-
íûå îðãàíû óëó÷øàþò íåêîòîðûå õà-
ðàêòåðèñòèêè. Íàïðèìåð, åñëè ïåð-
ñîíàæ çëîóïîòðåáëÿë Ìàãèåé Êîñ-
òåé, òî ñî âðåìåíåì îí ñòàíåò ñ÷àñò-
ëèâûì îáëàäàòåëåì ÷åðåïà ëè÷à,
áëàãîäàðÿ êîòîðîìó ó âðàãà äîïîë-
íèòåëüíî îòíèìàþòñÿ 2 åäèíèöû
æèçíè ïðè êàæäîì äîñòèãøåì öåëè
óäàðå. À íàëè÷èå êðûëüåâ äåìîíà
ñíèæàåò åäèíèöû áðîíè ïðîòèâíèêà
è ëèøàåò åãî î÷êîâ ×è. 

Óëó÷øàåìûõ ïàðàìåòðîâ â èãðå òðè:
Ýíåðãèÿ. Îò íåå çàâèñèò êîëè÷åñòâî

æèçíè è ñêîðîñòü åå âîññòàíîâëåíèÿ.
Èíòåëëåêò. Ïîâûøàåò êîëè÷åñòâî

è ñêîðîñòü ðåãåíåðàöèè ×è.
Ñèëà. Îêàçûâàåò âëèÿíèå íà ìàê-

ñèìàëüíî âîçìîæíûé íîñèìûé âåñ è
ñèëó ôèçè÷åñêîãî óäàðà. 
Î÷êîâ äëÿ óëó÷øåíèÿ ïàðàìåòðîâ
ïðè êàæäîì íîâîì óðîâíå âûäàåòñÿ
ñîâñåì íåìíîãî, òàê ÷òî òðàòüòå èõ 
ñ óìîì.

Ó×ÀÒ Â ØÊÎËÅ
Èòàê, ÷òî æå òàêîå ×è? Êàê âûÿñíè-
ëîñü, ýòî íå áîëåå ÷åì î÷åðåäíîå íàç-
âàíèå ìàíû, òàê æå èçâåñòíîé â ñðåäå
èãðîêîâ, êàê Ñèëà è Ýíåðãèÿ. Âîññòà-
íàâëèâàåòñÿ òîæå âïîëíå îáû÷íî: áó-
òûëêàìè ñèíåãî öâåòà èëè ñî âðåìå-
íåì, ñàìà ñîáîé. Íå ñòåñíÿéòåñü çàòà-
ðèâàòüñÿ â ìàãàçèíàõ ñîñóäàìè ñ 
×è ïîä çàâÿçêó � â ïûëó áîÿ íåêîãäà
æäàòü âîññòàíîâëåíèÿ, äëÿ êîòîðîãî
èãðîê çàëïîì îñóøàåò ïîä ñîòíþ áó-

«Ìàãèÿ Êðîâè»

«Ìàãèÿ Êðîâè»ÒÀÊÒÈÊÀ 

Ìèñòè÷åñêèé 
òåëåïîðòàòîð
Îäíèì èèç ïïåðâûõ ççàêëèíà-
íèé, êêîòîðîìó ââàì ïïðåäñ-
òîèò îîáó÷èòüñÿ, ÿÿâëÿåòñÿ
«Ìèñòè÷åñêèé ÏÏóòü». 
Íà ññàìîì ääåëå, ýýòî ííå
ñîâñåì ççàêëèíàíèå, òòàê
êàê ííàõîäèòñÿ îîíî ííà
âêëàäêå ««Ðåìåñëî» 
â ââàøåé ââîëøåáíîé êêíèãå
è ííè ââ îîäíó èèç 112 ììàãè÷åñ-
êèõ øøêîë ííå ââêëþ÷åíî.
Òåì ííå ììåíåå, ääëÿ ååãî èèñ-
ïîëüçîâàíèÿ ííåîáõîäèìî
×è. ÐÐàáîòàåò ««Ìèñòè÷åñ-
êèé ÏÏóòü» êêàê ññàìûé
îáûêíîâåííûé òòåëåïîðòà-
òîð: ííàâîäèòå êêóðñîð ììû-
øè ííà òòî ììåñòî, ããäå õõîòèòå
îêàçàòüñÿ, èè èèñïîëüçóåòå
çàêëèíàíèå. ÎÎáÿçàòåëüíî
ïðèäåðæèòå ääëÿ ííåãî ììåñ-
òå÷êî ââ îîäíîì èèç ââîñüìè
ñëîòîâ, ïïîòîìó êêàê ááîëåå
óäîáíîãî èè ááåçîïàñíîãî
ñðåäñòâà ïïåðåìåùåíèÿ ïïî
êàðòå ((äà ååùå èè ññ ííàáèòûì
ïîä ççàâÿçêó ððþêçàêîì) 
â èèãðå ííå ññóùåñòâóåò.
Ïîìíèòå, ÷÷òî ììíîãèå ììà-
ãè-ââðàãè òòàêæå îîáó÷åíû
«Ìèñòè÷åñêîìó ÏÏóòè» èè
ñïîñîáíû ïïðåïîäíîñèòü
âàì ííàñòîÿùèå ññþðïðèçû.

Åñëè ââàñ ííå óóòîìëÿþò ììíîãî÷àñîâûå ççà÷èñòêè ççàáðîøåííûõ øøàõò ââ ññòèëå DDungeon SSiege èè DDiablo ññ ïïðèìåíåíè-
åì ììàãèè èè êêîëþùå-ððåæóùèõ ïïðåäìåòîâ, òòî, ññêîðåå ââñåãî, ââû óóæå ëëè÷íî îîçíàêîìèëèñü ññ òòåìîé ííàøåãî ÿÿíâà-
ðñêîãî ííîìåðà, ««Ìàãèåé ÊÊðîâè». ÈÈ ääåéñòâèòåëüíî, òòàêàÿ èèãðà ääîñòîéíà ññàìîãî ïïðèñòàëüíîãî ââíèìàíèÿ.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru
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ÏÐÎÒÈÂ ÎÎÃÍÅÄÛÙÀÙÈÕ ÑÑÓÙÅÑÒÂ ÑÑÒÀÐÀÉÒÅÑÜ ÏÏÐÈ-
ÌÅÍßÒÜ ÌÌÀÃÈÞ ÂÂÎÄÛ. ÐÐÀÇÓÌÍÎ, ÍÍÅ ÏÏÐÀÂÄÀ ËËÈ?



«Ìàãèÿ Êðîâè» ÒÀÊÒÈÊÀ 
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òûëüêîâ. Òî æå ñàìîå, êñòàòè, êàñàåò-
ñÿ è ñíàäîáèé, âîññòàíàâëèâàþùèõ
çäîðîâüå. 
À òåïåðü ïåðåéäåì ê ìàãèè â èãðå.
Âñå çàêëèíàíèÿ â «Ìàãèè Êðîâè»
ðàçäåëåíû íà 12 øêîë, è â ëþáîå
âðåìÿ äîñòóïíû äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ
ñî÷åòàíèé â êíèãå çàêëèíàíèé. Îíà,
êñòàòè, íàïîìèíàåò êíèãó èç Heroes
of Might & Magic III, ïîýòîìó  âû ëåã-
êî ñîîáðàçèòå, ê êàêîé øêîëå ïðèìê-
íóòü è êàêîå êîëäîâñòâî âûáðàòü. 
Ñîçäàâàòü çàêëèíàíèÿ òîæå íå
ïðåäñòàâëÿåò îñîáîãî òðóäà. Âíèçó
ýêðàíà ðàñïîëîæåíû âîñåìü îêîí, 
ïî äâå ÿ÷åéêè â êàæäîì. Çàêëèíàíèÿ
â «Ìàãèè Êðîâè», áûâàþò îñíîâíûìè
(êðàñíûé óãîëîê â ëåâîì âåðõíåì 
óãëó îáîçíà÷åíèÿ),  äîïîëíèòåëüíû-
ìè (êîðè÷íåâûé, â ïðàâîì íèæíåì) 
è ïàññèâíûìè (áåç óãîëêîâ). Åùå îíè
ìîãóò ñîâìåùàòü ýòè ñâîéñòâà (â òà-
êîì ñëó÷àå îáîçíà÷åíèÿ íà íèõ ñîâ-
ìåùàþòñÿ, à â îïèñàíèè óêàçûâàåòñÿ
îòäåëüíî). Â ïîèñêàõ íàèáîëåå óäà÷-
íîãî ñî÷åòàíèÿ âû âîëüíû êîìáèíè-
ðîâàòü ìàãèþ êàê äóøå óãîäíî.
Èòàê, äàâàéòå ïîçíàêîìèìñÿ ñ êàæ-
äîé èç øêîë ïîáëèæå.

Ìàãèÿ ÊÊîñòåé. Îäíà èç ñàìûõ ìîù-
íûõ øêîë â èãðå. Âìåñòå ñ òåì, çàêëè-
íàíèÿ íå òðåáóþò áîëüøèõ çàòðàò ×è,
ïîýòîìó ãîòîâüòåñü çàáðîíèðîâàòü
äëÿ íèõ ïàðó ìàãè÷åñêèõ ñëîòîâ. 
Ñîâåòóåì òàêæå îáðàòèòü âíèìàíèå
íà çàêëèíàíèÿ «×åðåï» (çà âðàãîì 
íà÷èíàåò ëåòàòü ÷åðåï, íàíîñÿùèé
áîëüøîå ôèçè÷åñêîå ïîâðåæäåíèå) 
è «Êîñòÿíàÿ Áðîíÿ» (âîêðóã ïåðñîíà-
æà ëåòàþò òðè ÷åðåïà, ïðèíèìàþùèõ
íà ñåáÿ ÷àñòü ïîâðåæäåíèÿ è àòàêóþ-
ùèå íàõîäÿùèõñÿ âáëèçè âðàãîâ).
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Êîñòÿíîå Êîïüå,
Øèïû, Êîñòÿíàÿ Ðàäóãà, Êîñòè, ×å-
ðåï, Êîñòÿíàÿ Áðîíÿ, Äóõ Âîçìåçäèÿ.

Ìàãèÿ ÂÂîäû. Çàêëèíàíèÿ ýòîé
øêîëû áûâàþò «âîäíûìè» è «ëåäÿ-
íûìè». Íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóå-
ìûìè îêàçàëèñü çàêëÿòüÿ «Îñêîëîê
Ëüäà» (ïî õàðàêòåðèñòèêàì è ýô-
ôåêòàì íàïîìèíàåò, êàê íè ñòðàííî,
Îãíåííûé Øàð) è «Ñíåæíàÿ Áóðÿ»

(íåñêîëüêî ñåêóíä èäåò ÷óäîâèùíûé
ãðàä, íàíîñÿùèé âðàãàì íåøóòî÷íûé
ôèçè÷åñêèé óðîí).
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Îñêîëîê Ëüäà, 
Ëåäÿíîé Âçðûâ, Ãåéçåð, Ñíåæíàÿ Áóðÿ,
Âîëíà, Ëåäÿíîé Ùèò, Âîäíàÿ Ñôåðà.

Ìàãèÿ ÊÊðîâè. Ýòà øêîëà äàëà çàã-
ëàâèå èãðå. Ïî÷åìó æå èìåííî îíà
óäîñòîèëàñü òàêîé ÷åñòè? Âåðîÿòíî,
èç-çà èíòðèãóþùåãî íàçâàíèÿ è äîñ-
òàòî÷íî îðèãèíàëüíûõ çàêëèíàíèé.
Ìàãèÿ ýòîé øêîëû ñ÷èòàåòñÿ îäíîé
èç ñàìûõ ñëîæíûõ äëÿ èñïîëüçîâà-
íèÿ, è íå èìååò íè îäíîãî çàêëèíà-
íèÿ, íàíîñÿùåãî ôèçè÷åñêîå ïîâ-
ðåæäåíèå. Ñàìîå äåéñòâåííîå êîë-
äîâñòâî � «Âàìïèðèçì» (ïðè êàæäîì
óäàðå âûòÿãèâàåò èç ïðîòèâíèêà è
îòäàåò âàì íåìíîãî ×è è æèçíåííîé
ýíåðãèè) è «Êîðîëåâà Ñåðäåö» 
(ñîçäàåò ùèò, óìåíüøàþùèé ïîâ-
ðåæäåíèÿ. Ïîñëå òîãî êàê äåéñòâèå
÷àð ïðåêðàòèòñÿ, åñòü øàíñ îáðàäî-
âàòü âðàãîâ çàêëÿòüåì Ðàíû èëè
Âçãëÿä Ñìåðòè).
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Ìàçîõèçì, Âàì-
ïèðèçì, Ðàíû, Âçãëÿä Ñìåðòè, Êðîâî-
æàäíîñòü, Êîðîëåâà Ñåðäåö, Æåðòâà. 

Ìàãèÿ ÇÇåìëè. Îäíà èç òåõ øêîë,
àáñîëþòíî âñå çàêëèíàíèÿ êîòîðîé
ýôôåêòèâíû è ïðîñòû â èñïîëüçîâà-
íèè. Íàïðèìåð, «Áóëûæíèê» òðåáóåò
ïðîñòî ñìåøíîå êîëè÷åñòâî ×è, íî
íàíîñèò ÷óâñòâèòåëüíîå ôèçè÷åñêîå
ïîâðåæäåíèå äà åùå è íàãðàæäàåò
ïîëó÷àòåëÿ çàêëèíàíèåì «Îãëóøå-
íèå». Îäíèì èç ëó÷øèõ çàêëÿòèé â
èãðå âîîáùå ìîæíî ñ÷èòàòü «Çåìëÿ-
íîãî Ãîëåìà». Çàáðàâ ñîâñåì íåìíî-
ãî ×è, ê âàì íà âûðó÷êó èç-ïîä çåì-
ëè âûáåðåòñÿ ãîëåì, èñïîëüçóþùèé
òîëüêî ÷òî óïîìÿíóòîå çàêëèíàíèå
«Áóëûæíèê». Óáèòü ýòîãî òîâàðèùà
áóäåò íåïðîñòî.
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Áóëûæíèê, Çåì-
ëÿíîé Ãîëåì, Äðîæü Çåìëè, Êàìåí-
íàÿ Çàâåñà, Îãëóøåíèå, Êàìåííàÿ
Êîæà, Ïîöåëóé Ãîðãîíû.

Ìàãèÿ ÁÁëàãîñëîâåíèé. Øêîëà, ÷üè
çàêëèíàíèÿ íîñÿò ñóãóáî ìèðîëþáè-
âûé õàðàêòåð. Íèêàêèõ âàì ÷óäî-
âèùíûõ ïîâðåæäåíèé, ñòðàøíûõ

ïðîêëÿòèé è ýïèäåìèé õîëåðû. Ìåñò-
íûå ÷àðû ìîãóò òîëüêî âðåìåííî ïî-
âûñèòü ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ, íåì-
íîãî óâåëè÷èòü ñèëó èëè æå ïîäñòåã-
íóòü âîññòàíîâëåíèå æèçíè è ×è.
Ñàìûìè ïîëåçíûìè çàêëèíàíèÿìè
ìîæíî ñ÷èòàòü «Îçàðåíèå» (ñíà÷àëà
íà âðåìÿ ïîâûøàåò âàøó ñèëó, ýíåð-
ãèþ è èíòåëëåêò, à çàòåì îïÿòü âðå-
ìåííî èõ ïîíèæàåò) è «Çåðêàëî 
Âåíåðû» (íåêîòîðàÿ ÷àñòü íàíåñåí-
íîãî âàì óðîíà ëþáåçíî âîçâðàùà-
åòñÿ ïðîòèâíèêó). ×òîáû äîáèòüñÿ îò
âîëøåáñòâà ýòîé øêîëû íàèáîëü-
øåé ýôôåêòèâíîñòè, ïðèäåòñÿ ïîò-
ðàòèòü ïðèëè÷íîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ
çàêëèíàíèé è êóïèòü ïàðó íå ñàìûõ
äåøåâûõ ñâèòêîâ. À âåäü ñòîëüêî
åùå íóæíî îòêðûòü è óëó÷øèòü� 
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Ñâÿòîñòü, 
Ñàíäàëèè Àíãåëà, Ëåçâèå Îêêàìà, 
Ãåðàêë, Îçàðåíèå, Çåðêàëî Âåíåðû,
Ùèò Ãîëèàôà.

Ìàãèÿ ÂÂîçäóõà. Åñëè áû íå âûñî-
êàÿ çàòðàòà ×è íà çàêëèíàíèÿ, ìîæíî
áûëî áû ñ÷èòàòü ýòó øêîëó ñàìîé
ñèëüíîé ïî ÷àñòè íàíåñåíèÿ ôèçè÷åñ-
êîãî óðîíà. Â îñíîâå çàêëÿòèé Ìàãèè
Âîçäóõà ëåæàò ïîðàæàþùèå ñ íåáà
ìîëíèè è âîçíèêàþùèé ïðè ýòîì ó
ïîëó÷àòåëÿ øîê. Èìåííî òàê äåéñòâó-
åò «Ìîëíèÿ». È âñå áû õîðîøî, åñëè
á íå î÷åíü âûñîêàÿ ìîùíîñòü è ïðè
ýòîì ñðàâíèòåëüíî áîëüøàÿ ñòîè-
ìîñòü çàêëèíàíèÿ. Ýòî æå îòíîñèòñÿ
è ê «Öåïè Ìîëíèé», ïîðàæàþùåé íà-
õîäÿùèõñÿ ðÿäîì ïðîòèâíèêîâ öåïî÷-
êîé ýëåêòðè÷åñêèõ ðàçðÿäîâ. Çàòî
î÷åíü áðîñêî âûãëÿäèò «Òîðíàäî»: 
íå ñïåøà ëåòèò ê âðàãó, ïî ïóòè ïîðà-
æàåò åãî ñîðàòíèêîâ ìîëíèÿìè è íàê-
ëàäûâàåò «Øîê» ïðè ñîïðèêîñíîâå-
íèè. Íî áóäüòå îñòîðîæíû: ïàðà òà-
êèõ ôîêóñîâ ìîæåò ïîëíîñòüþ ëè-
øèòü âàñ îñòàâøèõñÿ çàïàñîâ ×è. 
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Ìîëíèÿ, Öåïü
Ìîëíèé, Âîçäóøíûé Ùèò, Øîê, 
Øàðîâàÿ Ìîëíèÿ, Âèõðü, Òîðíàäî.

Ìàãèÿ ÏÏðèçûâà. Íàèïîëåçíåéøàÿ
ìàãèÿ, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò âîñêðåñèòü
èëè ïðèçâàòü íà ïîìîùü ðàçëè÷íûõ
ñóùåñòâ, íà÷èíàÿ îò ñàìûõ ïðîñòûõ

Ìîÿ ïðåëåñ-ñ-ñòü�
Äàäèì ïïàðó ññîâåòîâ ïïî
ïåðâîìó ««áîññó» èèç ññàìîé
ïåðâîé ããëàâû �� ÌÌàëëîãó.
Óçíàòü ååãî ëëåãêî: ïïî ââíåø-
íåìó ââèäó ýýòî ííå÷òî ññðåä-
íåå ììåæäó êêëàññè÷åñêèìè
èíîïëàíåòÿíàìè èèç ààìåðè-
êàíñêîé ôôàíòàñòèêè 550-õõ
ãîäîâ èè ÃÃîðëóìîì èèç ïïî-
íÿòíî-êêàêîãî-ôôèëüìà. 
Áîëåå òòîãî, ÌÌàëëîã ââûðà-
æàåòñÿ èèñêëþ÷èòåëüíî ââ
ñòèëå ââñåì èèçâåñòíîãî èè
ñëåãêà øøèçîôðåíè÷åñêîãî
ãåðîÿ èèç ««Âëàñòåëèíà 
Êîëåö»: ««Ó ÌÌàëëîãà ååñòü
Ñîâåðøåíñòâî�», 
«Ìîÿ ïïðåëåñ-ññ-ññ-ññòü» 
è òòàê ääàëåå ââ òòîì ææå ääóõå.
Áîðîòüñÿ ññ ííèì òòðóäíî
òîëüêî ââ ííà÷àëå, ääî òòîãî,
êàê îîí ïïðåâðàòèòñÿ ââ ææóò-
êîãî ììîíñòðà. ÐÐåêîìåíäó-
åì ââàì èèñïîëüçîâàòü ççàê-
ëèíàíèå ««×åðåï», òòàê êêàê
áåãàåò ÌÌàëëîã ääîâîëüíî
øóñòðî, èè ááåç ññàìîíàâî-
äÿùåãîñÿ ««ñíàðÿäà» ïïî-
ïàñòü ïïî ííåìó ççàäà÷à ííå
èç ëëåãêèõ. ÍÍó àà ïïîñëå ììå-
òàìîðôîçû ïïðîñòî òòåëå-
ïîðòèðóéòåñü ââ êêîìíàòó
ïîçàäè ííåãî èè ääîêàçûâàé-
òå ååãî ííåïðàâîòó ââñåìè
èìåþùèìèñÿ ââîëøåáíû-
ìè ññïîñîáàìè.

ÂÀØ ÐÐÓ×ÍÎÉ ÇÇÎÌÁÈ ÏÏÎÑÒÅÏÅÍÍÎ ÂÂÎÑÑÒÀÍÀÂËÈÂÀÅÒ ÏÏÎØÀÒÍÓÂØÅÅÑß
ÇÄÎÐÎÂÜÅ. ÄÄÀÉÒÅ ÅÅÌÓ ÍÍÅÌÍÎÃÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ �� ÈÈ ÎÎÍ ÑÑÍÎÂÀ ÃÃÎÒÎÂ ÊÊ ÁÁÎÞ.

ÐÀÇÁÈÂÀÉÒÅ ÏÏÎÏÀÄÀÞÙÈÅÑß ÏÏÎ ÏÏÓÒÈ ßßÙÈÊÈ,
ÁÎ×ÊÈ, ÓÓËÜÈ, ÊÊÎÐßÃÈ, ÃÃÐÎÁÛ ÈÈ ÂÂÀÇÛ. ÂÂÍÓÒÐÈ
ÌÎÆÅÒ ÎÎÊÀÇÀÒÜÑß ÏÏÀÐÀ ÍÍÅËÈØÍÈÕ ÌÌÎÍÅÒ ÈÈËÈ
ÄÀÆÅ ÐÐÅÄÊÈÉ ÑÑÂÈÒÎÊ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ.



ñêåëåòîâ è çàêàí÷èâàÿ ãðîçíûìè äå-
ìîíàìè. Ïðèìåíèâ çàêëÿòüå «Ïîäíÿ-
òèå Íåæèòè» íà òðóïå, âû îáçàâåäå-
òåñü ëè÷íûì ñêåëåòîì èëè çîìáè,
óìåþùèì íå ïðîñòî ïèíàòü âðàãîâ, 
à ñïîñîáíûì äàæå íà ïðîñòåíüêîå
âîëøåáñòâî. «Ïðèçûâ ×åìïèîíà»
ïîçâîëÿåò íà íåêîòîðîå âðåìÿ âûç-
âàòü ïåðñîíàæà, íàïàäàþùåãî íà
ïðîòèâíèêîâ. Ïîìíèòå, ÷òî ñóùåñòâî,
ïîÿâëÿþùååñÿ â ðåçóëüòàòå èñïîëü-
çîâàíèÿ çàêëèíàíèÿ «Ïðèçûâ Äåìî-
íà», íàïàäàåò íå òîëüêî íà âðàãîâ,
íî è íà äðóæåñòâåííûõ ïåðñîíàæåé. 
È âñå-òàêè ÷óâñòâóåøü ñåáÿ óþòíåå,
êîãäà ó òåáÿ íà ïîïå÷åíèè íàõîäÿòñÿ
îäíîâðåìåííî çåìëÿíîé ãîëåì è
çîìáè-ñëóãà, êîòîðûå ãðóäüþ áðîñà-
þòñÿ íà çàùèòó õîçÿèíà.
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Ïîäíÿòèå Íåæè-
òè, Âîñêðåøåíèå, Ïðèçûâ Äåìîíà,
Ïðèçûâ ×åìïèîíà Èçãíàíèå, Ïîðà-
áîùåíèå, Ïîâåëèòåëü Äåìîíîâ.

Ìàãèÿ ÑÑâåòà. Â ïðèíöèïå, ýòó øêî-
ëó ñëåäîâàëî áû íàçâàòü «Ìàãèåé
Ðàäèàöèè». Ïîòîìó êàê âñå ïîâðåæ-
äåíèÿ âðàãàì íàíîñÿòñÿ èìåííî áëà-
ãîäàðÿ ðàäèàöèè, ïðè÷åì ïîñëå ïðè-
ìåíåíèÿ çàêëèíàíèÿ íà åå îñíîâå
ïðîòèâíèê ïðîäîëæàåò íåñêîëüêî ñå-
êóíä òåðÿòü î÷êè æèçíè. Ïåðâîå âðå-
ìÿ âàì áóäåò ïðîñòî íåîáõîäèì
î÷åíü óäîáíûé «Ëó÷ Ñâåòà», ïîðàæà-
þùèé âñåõ ïðîòèâíèêîâ, îêàçàâøèõ-

ñÿ íà åãî ïóòè. Âòîðûì íåçàìåíèìûì
çàêëÿòèåì ñòàíåò «Çâåçäà». Îíà íà-
íîñèò óùåðá ðàäèàöèåé âñåì âðàãàì
â îïðåäåëåííîé îáëàñòè, äîáàâëÿÿ
äîïîëíèòåëüíóþ óñòîé÷èâîñòü ê çàê-
ëèíàíèÿì Ìàãèè Ñâåòà.
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Ðàäèîàêòèâ-
íîñòü, Ñèÿíèå âî Òüìå, Òüìà, 
Ëó÷ Ñâåòà, Çâåçäà, Ýëåìåíòàë 
Ñâåòà, Âñïûøêà.

Ìàãèÿ ÏÏðîêëÿòèé. Ýòà øêîëà ÿâ-
ëÿåòñÿ ïîëíîé ïðîòèâîïîëîæíîñòüþ
øêîëå Ìàãèè Áëàãîñëîâåíèé. Åñëè
âàì íåîáõîäèìî ñòðåíîæèòü âðàãà,
îñëàáèòü åãî èëè íàðóøèòü âîññòà-
íîâëåíèå æèçíè è ×è, òî çàêëÿòèÿ
Ìàãèè Ïðîêëÿòèé ê âàøèì óñëóãàì.
Íî, êàê è â øêîëå Áëàãîñëîâåíèé,
çäåñü íåò êîëäîâñòâà, ïðÿìî íàíîñÿ-
ùåãî ôèçè÷åñêèå ïîâðåæäåíèÿ. 
Çàòî åñëè âû ïðèìåíèòå íà êîì-íè-
áóäü ÷ðåçâû÷àéíî îñòðîóìíîå çàê-
ëèíàíèå «Òðóñîñòü», òî åñòü øàíñ
ïðåâðàòèòü æåðòâó â òðóñà, àòàêî-
âàòü êîòîðîãî áóäóò êàê âàøè ïîäî-
ïå÷íûå, òàê è åãî óæå áûâøèå ñî-
ðàòíèêè. Äðóãèì îòëè÷íûì «ïîäàð-
êîì» äëÿ âàøèõ âðàãîâ ÿâëÿåòñÿ
çàêëÿòüå «Ïîð÷à»: îíî ïîíèæàåò 
ó ïåðñîíàæåé ñîïðîòèâëÿåìîñòü ê
ÿäàì, à òàêæå ïðåïÿòñòâóåò âîññòà-
íîâëåíèþ æèçíåííîé ýíåðãèè. 
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Çàìåäëåíèå,
Áåççàùèòíîñòü, Ñëàáîñòü, Òðóñîñòü,

Ïîð÷à, Äóøèòåëü, Ìàíåêåí.
Àëõèìèÿ. Øêîëà ýòîãî íàïðàâëå-

íèÿ ìàãèè ïîñòðîåíà íà âîëøåáñòâå,
èñïîëüçóþùåì ÿä. Õîòÿ çàêëèíàíèå
«Ìåòàáîëèçì» íå òîëüêî ïîâûøàåò
óñòîé÷èâîñòü ê ÿäó, íî è çàìåòíî
óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü âîññòàíîâëå-
íèÿ âàøåé æèçíåííîé ýíåðãèè. 
«Êèñëîòà» â ñî÷åòàíèè ñ äðóãèìè
çàêëÿòèÿìè äîáàâëÿåò ñóùåñòâåííîå
ïîâðåæäåíèå ÿäîì ïðîòèâíèêó, ïðè
ýòîì ñîâåðøåííî íå òðåáóåò ×è �
òîëüêî êîëáî÷êè ñ çåëåíîé æèä-
êîñòüþ. Íî ñàìûì ñèëüíûì çàêëèíà-
íèåì â ýòîé øêîëå ÿâëÿåòñÿ «ßä».
Âàñ íåïðåìåííî âïå÷àòëÿò ïîâðåæ-
äåíèÿ, âûçâàííûå êàïëåé ÿäà, ïðè
ýòîì âû âðÿä ëè çàìåòèòå íåáîëü-
øóþ óòðàòó ×è.
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Òðàíñìóòàöèÿ,
Ìåòàáîëèçì, Êèñëîòà, ßä, ×óìà, 
Èíòîêñèêàöèÿ, Õîëåðà.

Ìàãèÿ ÏÏåíòàãðàìì. Êàê è â ñëó÷àå
ñ Ìàãèåé Êðîâè, â ýòîé øêîëå ñîá-
ðàíû îäíè èç ñàìûõ íåîáû÷íûõ, èí-
òåðåñíûõ è ñëîæíûõ â èñïîëüçîâà-
íèè çàêëèíàíèé. Ðàáîòàþò îíè ñëå-
äóþùèì îáðàçîì: ïðè êîëäîâñòâå,
íà çåìëå ïîÿâëÿåòñÿ ïåíòàãðàììà,
îáëàäàþùàÿ íåêîòîðûìè ñâîéñòâà-
ìè. Íàïðèìåð, «Ìûøåëîâêà» ïðè
ñõëîïûâàíèè íàíåñåò îãðîìíûé óðîí
âñåì òåì, êîãî óãîðàçäèëî â íåé îêà-
çàòüñÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå (åñëè

«Ìàãèÿ Êðîâè»ÒÀÊÒÈÊÀ 

Ìèíè-êàðòà
Ïî÷àùå îîáðàùàéòåñü êê
ìèíè-êêàðòå �� ííà ííåé óóêà-
çûâàþòñÿ ííå òòîëüêî òòîðãî-
âûå òòî÷êè, êêëþ÷åâûå ììåñ-
òà èè ââàæíûå ääëÿ ññþæåòà
ïåðñîíàæè, ííî èè ààáñîëþò-
íî ââñå NNPC, ââêëþ÷àÿ ïïðî-
òèâíèêîâ. ÍÍàèáîëåå ññåðü-
åçíûå îîáîçíà÷àþòñÿ ëëèëî-
âîé òòî÷êîé. ÊÊàê ïïðàâèëî,
ýòî ììàãè, ììàñòåðà òòîé èèëè
èíîé øøêîëû ççàêëèíàíèé.
Òàêèìè ««ëèëîâûìè òòî÷êà-
ìè», êêñòàòè, ììîãóò ááûòü ííå
òîëüêî óóãðîæàþùåãî ââèäà
âðàãè, ííî èè ââñåâîçìîæíàÿ
ëåñíàÿ ääè÷ü, ââðîäå ëëèñ,
çàéöåâ-ììÿñîåäîâ èè ììó-
ðàâüåâ. ÌÌàãè-ïïðîòèâíèêè
îïàñíû òòåì, ÷÷òî ññïîñîáíû
ïóëÿòü ââ ââàñ ôôàåðáîëëû
(îò êêîòîðûõ, ââïðî÷åì, ííå
î÷åíü òòðóäíî óóâåðíóòüñÿ),
íàêëàäûâàòü ïïîð÷ó, òòåëå-
ïîðòèðîâàòüñÿ, èèñïîëüçî-
âàòü ççàùèòíûå ççàêëèíàíèÿ
èëè ââûçûâàòü ññóùåñòâ-
ñëóã. ÅÅñëè ââñòðåòèòå ííà ïïó-
òè êêàêèõ-ííèáóäü ««ñêîðïèî-
íîâ-ññëóã» èèëè ««çîìáè-
ñëóã», ííå òòðàòüòå ââðåìÿ ííà
ðàñïðàâó ññ ííèìè, àà ëëó÷øå
íàéäèòå èèõ õõîçÿèíà. 
Ñ ååãî ññìåðòüþ îîäíîâðå-
ìåííî ïïðèêàæåò ääîëãî
æèòü èè ååãî ïïîêîðíàÿ ññâèòà.
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ÊÀÊ ÓÓÄÎÁÍÎ: ÈÈ ÆÆÓÐÍÀË, ÈÈ ÊÊÍÈÃÀ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ, ÈÈ ÑÑÏÈÑÎÊ ÈÈÇÂÅÑÒÍÛÕ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ �� ÂÂÑÅ ÂÂ ÎÎÄÍÎÌ ÔÔËÀÊÎÍÅ ÈÈ ÂÂ ÒÒÂÅÐÄÎÌ ÏÏÅÐÅÏËÅÒÅ.

×ÒÎ ÝÝÒÎ ÇÇÀ ÑÑÂÅÒßÙÀßÑß ÑÑÈÍßß ÑÑÓÁÑÒÀÍÖÈß, ÏÏÎ-
ÍßÒÜ ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÅ ÓÓÄÀËÎÑÜ. ÍÍÎ ÍÍÅÄÎÑÒÀÒÊÀ ÅÅÅ 
Â ÌÌÈÐÅ ««ÌÀÃÈÈ ÊÊÐÎÂÈ» ÒÒÎ×ÍÎ ÍÍÅ ÍÍÀÁËÞÄÀÅÒÑß.

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÑÑÒÀËÈ ÎÎÁËÀÄÀÒÅËÅÌ ÄÄÅÌÎÍÈ×ÅÑ-
ÊÈÕ ÊÊÐÛËÜÅÂ ÈÈ ÒÒÀÊÎÉ ÂÂÎÒ ÔÔÈÇÈÎÍÎÌÈÈ, ÍÍÅ
ÂÎËÍÓÉÒÅÑÜ. ÍÍÀ ÎÎÒÍÎØÅÍÈÅ ÎÎÊÐÓÆÀÞÙÈÕ 
Ê ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÓ ÝÝÒÎ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÏÏÎÂËÈßÅÒ. ÇÇÀÒÎ
ÍÀ ÁÁÎÅÂÛÅ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ �� ÄÄÀÆÅ ÎÎ×ÅÍÜ.

ÊÎÃÄÀ ÝÝÒÎÒ ÝÝËÜÔ ÈÈÑÏÓÑÒÈÒ ÄÄÓÕ, ÂÂÀÆÍÎ ÓÓÑÏÅÒÜ ÏÏÎÄÎÁ-
ÐÀÒÜ ÇÇÀ ÍÍÈÌ ÂÂÛÏÀÂØÅÅ ÄÄÎÁÐÎ �� ÍÍÅÏÎÄÀËÅÊÓ ÏÏÐÈÒÀÈË-
Ñß ÌÌÀÐÎÄÅÐ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÕÕÎ×ÅÒ ÒÒÎÃÎ ÆÆÅ ÑÑÀÌÎÃÎ.
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ìûøåëîâêà áóäåò ïóñòà), ïîâðåæäå-
íèÿ äîñòàíóòñÿ òîìó, êòî åå ñîçäàë.
«Ïàóòèíà Äåìîíà» íà íåñêîëüêî ñå-
êóíä ñîçäàåò îáëàñòü, â êîòîðóþ
ìîæíî âîéòè, íî íåëüçÿ âûéòè. 
À «Âðàòà Áåçäíû», íàîáîðîò, îáðà-
çóþò ïåíòàãðàììó, èç êîòîðîé ìîæ-
íî âûéòè, íî íåëüçÿ çàéòè. Òàêèå
çàêëèíàíèÿ èíîãäà áûâàþò âåñüìà
ïîëåçíû â áîðüáå ñ ïðîòèâíèêîì,
ïðåâîñõîäÿùèì ïî óðîâíþ è ìàñòåð-
ñòâó âàøåãî ïåðñîíàæà.
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Ïåíòàãðàììà
Çàùèòû, Ïàóòèíà Äåìîíà, Äûõàíèå
Àáñîëþòà, Âðàòà Áåçäíû, Îàçèñ,
Ìûøåëîâêà, Ïîñëåäíåå Äûõàíèå.

Ìàãèÿ ÎÎãíÿ. Ìîæíî ñêàçàòü, îäíà
èç ñàìûõ ðàñïðîñòðàíåííûõ øêîë â
èãðå. Çàêëèíàíèÿ â íåé ýôôåêòèâ-
íû, äåøåâû è ñòàëè íåçàìåíèìûì
èíñòðóìåíòîì äëÿ âñåõ, êòî íå ïî-
íàñëûøêå çíàêîì ñ ñåðèåé Diablo.
Íà ïåðâûõ ýòàïàõ èãðû âû âðÿä ëè
äîëãî ïðîòÿíåòå áåç «Îãíåííîãî 
Øàðà», ñðàâíèòåëüíî ìîùíîãî è íå
òðåáóþùåãî îò íà÷èíàþùåãî ïåðñî-
íàæà áîëüøèõ çàòðàò ×è. Îáÿçàòåëü-
íî ïðèãîäèòñÿ «Îãíåííîå Äûõàíèå»,
íàïîìèíàþùåå ñâîåîáðàçíûé «ôýí-
òåçèéíûé îãíåìåò»: èç ðóêè ìàãà
ðàñïûëÿåòñÿ ñòðóÿ îãíÿ, êîòîðàÿ
ïîä÷èñòóþ âûæèãàåò áîëüøóþ îá-
ëàñòü ïåðåä ïåðñîíàæåì è âñåõ ïî-
ïàâøèõ â íåå. Íàì òàêæå î÷åíü ïîí-
ðàâèëîñü «Çàêëÿòèå Îãíåì», íà íå-
êîòîðîå âðåìÿ «ïîäæèãàþùåå» îðó-
æèå èãðîêà, äîáàâëÿÿ ñîëèäíóþ ïîð-
öèþ óùåðáà ïëàìåíåì. 
Çàêëèíàíèÿ øøêîëû: Îãíåííûé Øàð,
Âçðûâ, Ãîðåíèå, Îãíåííûé Ùèò,
Àäñêîå Ïëàìÿ, Îãíåííîå Äûõàíèå,
Çàêëÿòèå Îãíåì.   
Êðîìå òîãî, â êàæäîé øêîëå åñòü
çàêëèíàíèå «Ìàñòåðñòâî», êîòîðîå â
ñî÷åòàíèè ñ äðóãèìè äàåò íîâûå èëè
ïðîñòî óñèëèâàåò óæå èìåþùèåñÿ
ýôôåêòû. Åñëè ñîåäèíèòü, ê ïðèìå-
ðó, «Îñêîëîê Ëüäà» è «Ìàñòåðñòâî»
Ìàãèè Âîäû, òî ïîëó÷èòñÿ ïðîñòî áà-
íàëüíîå óñèëåíèå õàðàêòåðèñòèê
ïåðâîãî çàêëèíàíèÿ. Íî åñëè ïîýêñ-

ïåðèìåíòèðîâàòü ñ êîìáèíàöèÿìè
«Ìàñòåðñòâà» îäíîé ìàãèè è çàê-
ëÿòüÿìè äðóãèõ, òî ìîæíî ïîëó÷èòü
ñàìûå íåîæèäàííûå ðåçóëüòàòû.
Ïîïðîáóéòå ñâÿçàòü «Ëó÷ Ñâåòà» ñ
«Ìàñòåðñòâîì» Ìàãèè Îãíÿ, è âû ïî-
ëó÷èòå âîçìîæíîñòü íå òîëüêî íàñ-
ëàòü íà ïðîòèâíèêà ðàäèàöèþ, íî è
ïîäæå÷ü åãî. Íî ïðè íåóäà÷íîì ñî-
÷åòàíèè ñèëà çàêëèíàíèÿ ìîæåò è
óïàñòü. Êàê âû äîãàäûâàåòåñü, 
Ìàãèþ Âîäû íå ñòîèò ñîåäèíÿòü 
ñ Ìàãèåé Îãíÿ, à Ìàãèþ Çåìëè 
ñ Ìàãèåé Âîçäóõà.

Ñ ×ÅÃÎ ÍÀ×ÀÒÜ?
Â Àêàäåìèè ïðèäåòñÿ âûáðàòü
ñòàðòîâûå øêîëû ìàãèè. Ýòî ðåøå-
íèå âî ìíîãîì ïîâëèÿåò íà ñòèëü
èãðû â äàëüíåéøåì. Ìû íå ñîâåòó-
åì íà÷èíàòü ñî øêîëû âîçäóõà: êàê
áûëî ñêàçàíî âûøå, «Ìîëíèÿ» íå-
äîñòàòî÷íî ýôôåêòèâíà, õîòÿ è îá-
ëàäàåò íåñðàâíåííûì ïðåèìóùåñò-
âîì: îíà âñåãäà ïîïàäàåò ïî ïðî-
òèâíèêó. «Áóëûæíèê» øêîëû çåìëè,
ïðè âñåõ åãî äîñòîèíñòâàõ, íåäàëå-
êî ëåòàåò. Â ðåçóëüòàòå îïðåäå-
ëèòüñÿ íóæíî ìåæäó îãíåì è âîäîé.
Áåðèòå âîäó: â îòëè÷èå îò «çàæèãà-
òåëüíîé» ìàãèè, îíà íå îñòàâëÿåò
ïðîäîëæèòåëüíîãî âðåäà (êàê «Ãî-
ðåíèå»). Çàòî ïàññèâíîå çàêëèíà-
íèå «Ëåäÿíîé âçðûâ» äîáàâèò ïîâ-
ðåæäåíèÿ â íåêîòîðîé îáëàñòè âîê-
ðóã ðàçîðâàâøåãîñÿ ìàãè÷åñêîãî
çàðÿäà, ÷òî ãîðàçäî âàæíåå â áîðü-
áå ñ ìíîãî÷èñëåííûìè âðàãàìè.
Òàêæå ñîâåòóåì Àëõèìèþ: «Ìàñòå-
ðñòâî», ïîñòàâëåííîå â äîïîëíè-
òåëüíóþ ÿ÷åéêó ê «Îñêîëêó ëüäà»,
äîáàâèò ïîâðåæäåíèÿ ÿäîì. À åãî
ïàññèâíîå ñâîéñòâî óâåëè÷èâàòü
óñòîé÷èâîñòü ïðîòèâ ÿäîâèòûõ óêó-
ñîâ ñêîðïèîíîâ ïðèäåòñÿ î÷åíü
êñòàòè. Õîðîøèì âûáîðîì áóäåò
øêîëà Áëàãîñëîâåíèÿ. «Ñàíäàëèè
àíãåëà» ïîèñòèíå áåñöåííû: äâèãà-
ÿñü ñ ïîëíîé ñóìêîé äîáðà íà ïðî-
äàæó, âû íå îòêàæåòåñü îò äîïîë-
íèòåëüíûõ 25% ñêîðîñòè.

Ñîáèðàÿñü óõîäèòü èç Àêàäåìèè, 
íå çàáóäüòå ïðèêóïèòü íåñêîëüêî
ñâèòêîâ âûáðàííûõ âàìè çàêëèíà-
íèé, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü
óëó÷øèòü èõ, êàê òîëüêî ïîÿâÿòñÿ
ñâîáîäíûå «Î÷êè çàêëèíàíèé».

ÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎÑÒÜ
Íàñêîëüêî õîðîø âûáîð áîåâîé ìà-
ãèè, ïîêàæåò òàêîé ðàñ÷åò. Ïðè óâå-
ëè÷åíèè óðîâíÿ «Îñêîëîê ëüäà» íà-
íîñèò íà 4 åäèíèöû áîëüøå âðåäà,
ïðè ýòîì äîðîæàåò íà 1 ×è. «Ìàñòåð-
ñòâî» Àëõèìèè � íà 3 áîëüøå, ïðè òà-
êîì æå óäîðîæàíèè. «Ëåäÿíîé
âçðûâ» íå óâåëè÷èâàåò ñòîèìîñòè, 
íî áüåò íà 3 åäèíèöû áîëüíåå. Êàçà-
ëîñü áû, çíàé ñåáå êà÷àé áåñïëàòíûé
«Ëåäÿíîé âçðûâ»: óëó÷øàÿñü, îí åùå
è ðàäèóñ ïîðàæåíèÿ óâåëè÷èâàåò!
Íî òàêèì îáðàçîì ìû îáðå÷åì ñåáÿ
íà èñêëþ÷èòåëüíîå èñïîëüçîâàíèå
Ìàãèè Âîäû. Âåäü ñèëüíûå âðàãè èç
ïîñëåäíèõ àêòîâ îáëàäàþò ñèëüíûìè
èììóíèòåòàìè, è íàøà ñòàâêà íà îä-
íó øêîëó îêàæåòñÿ íåýôôåêòèâíîé.
×òîáû èçáåæàòü ôèàñêî, ïðîêà÷è-
âàéòå äîïîëíèòåëüíîå çàêëèíàíèå:
åãî-òî ìîæíî äîáàâèòü ê ëþáîìó
äðóãîìó. Ê ñîæàëåíèþ, ýòî íå âûõîä:
âñÿ ìàãèÿ ïðèíàäëåæèò êàêîé-òî
øêîëå, è áåçîøèáî÷íîãî âûáîðà ñäå-
ëàòü íåëüçÿ. Íà ïîìîùü ïðèõîäèò
Ìàãèÿ Ïðîêëÿòèé: äîáàâèâ «Ïîð÷ó»
èëè «Áåççàùèòíîñòü», âû ñìîæåòå
íàíåñòè «ìàãè÷åñêè áðîíèðîâàí-
íûì» âðàãàì ïîëíûå ïîâðåæäåíèÿ. 

ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÌÀÃÈß...
Ê íàøåìó ñîæàëåíèþ, çà êàäðîì îñ-
òàëîñü äîñòàòî÷íî ìíîãî àñïåêòîâ
èãðû. Íî åñëè ìû ðàññêàæåì îáî
âñåì-âñåì-âñåì (ýòî íà ÷åòûðåõ-òî
ñòðàíèöàõ!) � îñòàâèì âàñ áåç ðà-
äîñòè ñàìîñòîÿòåëüíûõ îòêðûòèé.
Ñïåøèì ïîðàäîâàòü: â PC-÷àñòè íà-
øåãî äèñêà âû íàéäåòå ôàéë ñ îïè-
ñàíèåì ðóíè÷åñêèõ çàêëèíàíèé, àë-
õèìè÷åñêèõ ðåöåïòîâ è êîìïëåêòîâ,
êîòîðûå âñòðåòÿòñÿ âàì íà ïðîñòî-
ðàõ «Ìàãèè Êðîâè». 

«Ìàãèÿ Êðîâè»ÒÀÊÒÈÊÀ 

Îòäåëüíî ññòîèò óóïîìÿíóòü
î òòàêèõ îîòâðàòèòåëüíûõ
ñîçäàíèÿõ, êêàê ììàðîäåðû.
Èõ ëëåãêî óóçíàòü ïïî ããíóñíî-
ìó ññìåõó, øøèðîêîïîëîé
øëÿïå èè îîãðîìíîìó ððþê-
çàêó. ÈÈç ïïîâåðæåííûõ
âðàãîâ ççà÷àñòóþ ââûâàëè-
âàþòñÿ ääåíüãè, ññíàäîáüÿ èè
óíèêàëüíûå ïïðåäìåòû, êêî-
òîðûå, ååñëè ííå ïïîäîáðàòü
èõ ââîâðåìÿ, îîáÿçàòåëüíî
ïðèáåðåò êê ððóêàì îîøèâà-
þùèéñÿ ííåïîäàëåêó ììàðî-
äåð. ÆÆåëàíèå óóáèâàòü òòà-
êèõ ïïàêîñòíèêîâ, óóâû, ääî-
âîëüíî ññëîæíî ââîïëîòèòü
â ææèçíü. ÊÊàê òòîëüêî ââû
íàíåñåòå ììàðîäåðó óóäàð
(ýòî ååñëè ååùå ïïîäáåðå-
òåñü!), îîí ììãíîâåííî òòåëå-
ïîðòèðóåòñÿ ïïîäàëüøå îîò
îáèä÷èêà, ïïîïóòíî ââîññòà-
íîâèâ ïïîäïîð÷åííîå ççäî-
ðîâüå.
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ÌÅÑÒÎ ÂÂÀØÅÉ ÑÑÌÅÐÒÈ ÎÎÒÌÅ×ÅÍÎ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ ÍÍÅÁÎËÜØÈÌ
ÊÐÀÑÍÛÌ ÊÊÐÅÑÒÈÊÎÌ. ÊÊÀÊ ÏÏÐÀÂÈËÎ, ÏÏÅÐÅÄ ÓÓÕÎÄÎÌ ÂÂ ÌÌÈÐ
ÈÍÎÉ ÂÂÛ ÒÒÅÐßÅÒÅ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÏÏÐÅÄÌÅÒÛ. ÒÒÀÊ ××ÒÎ ÅÅÑËÈ ÕÕÎ-
ÒÈÒÅ ÈÈÕ ÂÂÅÐÍÓÒÜ, ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÑÑÕÎÄÈÒÜ ««ÍÀ ÌÌÎÃÈËÊÓ».

ÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÂÂ ÈÈÍÂÅÍÒÀÐÅ ÂÂÑÅ ÏÏÎÍßÒÍÎ ÈÈ ÇÇÍÀ-
ÊÎÌÎ: ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÀß ««ÊÓÊËÀ» ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ÈÈ
ÑÏÈÑÎÊ ÎÎÁÈÒÀÞÙÈÕ ÂÂ ÐÐÞÊÇÀÊÅ ÏÏÐÅÄÌÅÒÎÂ.



Думаешь, что посмотреть сегодня вечером?
Выбираем кино с TOTAL DVD!

Все о кино – читай о блокбастерах месяца, размышляй о лентах 
вместе со звездами, выбирай на какой сеанс пойти

•
Все о DVD – самые лучшие релизы месяца, более 50 обзоров, море 

интервью
•

...и немного о технологиях будущего! Телевидение высокой 
четкости, плазмы и многое другое!

Total DVD – ультимативный журнал для киноманов!
Каждый журнал комплектуется DVD-приложением с великолепным 

полнометражным фильмом категории «А» (качество изображения и звука на 
диске соответствует лучшим мировым релизам), подборкой трейлеров и анонсов 

новых картин и роликами к DVD-релизам.

Ищешь себе технику для домашнего кинотеатра?
«DVD Эксперт» – самый лучший гид по аудио- 
видео- новинкам!

Все о Hi-Fi, High End и Home Cinema!
•
Пошаговые инструкции по составлению и инсталляции системы 
домашнего кино
•
Лучшие системы и компоненты месяца – рай для новичков. Более 50 
самых новых моделей в оценочных и сравнительных тестах
•
Готовые системы, интервью, самые свежие новости индустрии
Всегда на лезвии прогресса!

Выбираем домашний кинотеатр с журналом «DVD Эксперт»! 
Сейчас это стильно, это модно, это доступно, это просто! 
Каждый журнал комплектуется DVD-приложением с великолепным 
полнометражным фильмом категории «А» (качество изображения и звука на диске 
соответствует лучшим мировым релизам) и тестами для настройки системы хоум 
синема.



NVIDIA STRIKES BACK

ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

Êîìïàíèÿ Sapphire ïðåäñòàâèëà ñâîþ âåðñèþ ôëàãìàíñêîãî ðåøåíèÿ îò ATI. Ìîäåëü
òàê è íàçûâàåòñÿ � X1900 XTX. Ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð ÿâëÿåòñÿ òî÷íîé êîïèåé ïðîòî-
òèïà, ïðåäñòàâëåííîãî êàíàäñêîé êîìïàíèåé, çà èñêëþ÷åíèåì ôèðìåííîé ñàïôèðîâñ-
êîé íàêëåéêè. Âèäåîêàðòà îñíàùåíà äâóìÿ âûõîäàìè DVI-D, ðàçúåìîì S-Video è ïà-
ìÿòüþ íà 512 Ìáàéò (ìèêðîñõåìû GDDR-3 ñî âðåìåíåì âûáîðêè 1.1 íñ ïðîèçâîäñòâà
Samsung). Ðàáî÷èå ÷àñòîòû íîâèíêè ñîñòàâëÿþò 650/1550 ÌÃö (ÿäðî/ïàìÿòü), ðåêî-
ìåíäîâàííàÿ öåíà � $649. Ó÷èòûâàÿ òîò ôàêò, ÷òî áîëüøèíñòâî âûïóñêàåìûõ ðàçíû-
ìè êîìïàíèÿìè ìîäåëåé Radeon X1900 XTX ñåé÷àñ ÿâëÿþòñÿ áëèçíåöàìè, ëþáîïûòíî
ïðîñëåäèòü çà ïåðâûìè ðåçóëüòàòàìè òåñòîâ äàííîãî àêñåëåðàòîðà.
Ïî äàííûì áðèòàíñêèõ êîëëåã èç The Inquirer (http://www.thein-
quirer.net), ñèñòåìà ñ ïðîöåññîðîì AMD Athlon X2 4800+
íàáðàëà 10939 áàëëîâ â 3DMark05. Ýòà æå
êîíôèãóðàöèÿ ñ NVIDIA GeForce 7800GTX
512 ïîëó÷èëà íà 1000 î÷êîâ ìåíüøå, à
ATI Radeon X1800 îòñòàë îò
íîâè÷êà áîëåå ÷åì íà 1500
«ïîïóãàåâ». Êðîìå òîãî,
ìíîãî÷èñëåííûå çàïàäíûå
èñòî÷íèêè óòâåðæäàþò, ÷òî
è â ðåæèìå Crossfire ïàðà
X1900 XTX îïåðåæàåò äâå NVIDIA
GeForce 7800 GTX 512 â SLI. Îôèöèàëü-
íûé àíîíñ ñàìîé ìîùíîé íà òåêóùèé ìîìåíò
âèäåîêàðòû ñîñòîÿëñÿ 24 ÿíâàðÿ, â ýòîò æå äåíü íà-
÷àëèñü îôèöèàëüíûå ïðîäàæè íîâèíêè. 
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RADEON X1900 XTX ÎÒ SAPPHIRE, 
ÏÅÐÂÛÅ ÒÅÑÒÛ ÍÎÂÎÃÎ ×ÈÏÀ 

Êîìïàíèÿ Sony, ïîõîæå, âñåðüåç ðåøèëà îòâîåâàòü ó Apple ÷àñòü ðûíêà ïåðåíîñíûõ ìó-
çûêàëüíûõ ïëååðîâ, îñíàùåííûõ æåñòêèìè äèñêàìè. Íîâûå Walkman�û ïîêà ïðåäñòàâëå-
íû äâóìÿ ìîäåëÿìè, îáîðóäîâàííûìè OLED-äèñïëåÿìè. Ýòî NW-A3000 ñ 2-äþéìîâûì ýê-
ðàíîì è âèí÷åñòåðîì íà 20 Ãáàéò, à òàêæå NW-A1000 (1.5", 6 Ãáàéò). 
Äëÿ Walkman�îâ óæå âûïóñêàåòñÿ öåëûé íàáîð àêñåññóàðîâ, ñðåäè êîòîðûõ ñòîèò âûäåëèòü
ïóëüò ÄÓ è äîê-ñòàíöèþ ñ êîëîíêàìè. Ëþáîïûòíî îòìåòèòü, ÷òî àâòîðèòåòíûé æóðíàë PC
World â ñâîåì íåäàâíåì ñïèñêå ïÿòèäåñÿòè íàèáîëåå âûäàþùèõñÿ ãàäæåòîâ çà ïîñëåäíèå
50 ëåò íà ïåðâîå ìåñòî ïîñòàâèë êëàññè÷åñêèé êàññåòíûé Sony Walkman (1979 ã.), à íà âòî-
ðîå � Apple iPod (2001 ã.). Õîòÿ áû ïî ýòîé ïðè÷èíå àíîíñ ïëååðà, ñîâìåùàþùåãî â ñåáå
òîðãîâóþ ìàðêó ïîáåäèòåëÿ òàêîãî ðåéòèíãà è êîíöåïöèþ «ñåðåáðÿíîãî ïðèçåðà», ñëîæíî
íàçâàòü çàóðÿäíûì. Íîâèíêè óæå ïîñòóïèëè â ïðîäàæó, ñðåäíÿÿ ðûíî÷íàÿ öåíà íàõîäèòñÿ â
ðàéîíå $350 çà ìîäåëü NW-A3000 è $250 çà NW-A1000.

WALKMAN Ñ ÆÅÑÒÊÈÌ ÄÈÑÊÎÌ
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GeForce 7900 GTX îêàæåòñÿ áûñòðåå Radeon X1900 XTX?

Âîëøåáíèêè èç Sega, ðàçó÷èâøèñü äåëàòü èãðû, âèäèìî,
íå çíàþò, êóäà áû åùå ïðèëîæèòü ñâîè íåäþæèííûå òàëàí-
òû. Èõ î÷åðåäíîé ïîäåëêîé ñòàë íîâûé ýëåêòðîííûé ïèòî-
ìåö. Ðûáêó iFish ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê MP3-ïëååðó, à ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ êîëåñ îíà ñïîñîáíà äâèãàòüñÿ ïî ðàáî÷åìó
ñòîëó â òàêò ìóçûêå. Áëàãîäàðÿ âñòðîåííîìó äèíàìèêó è
ñâåòîäèîäàì, èãðóøêà óìååò «ïîäïåâàòü» ñâîèì òàíöàì è
ïîäìèãèâàòü îãîíüêàìè. Óñòðîéñòâî òàêæå îñíàùåíî ñåí-
ñîðîì, ñïîñîáíûì ðåàãèðîâàòü íà ïðèêîñíîâåíèÿ. Ðåêî-
ìåíäîâàííàÿ öåíà íà iFish ñîñòàâëÿåò $65. 

ÒÀÍÖÓÞÙÀß ÐÛÁÊÀ ÈÇ ßÏÎÍÈÈ

Èíæåíåðû êîìïàíèè NVIDIA íå ñèäÿò ñëîæà ðóêè, çàãèïíîòèçè-
ðîâàííûå òðèóìôàëüíûìè ðåçóëüòàòàìè â áåí÷ìàðêàõ ATI
Radeon X1900 XTX. Ïî ñâåäåíèÿì ñàéòà Hexus
(http://www.hexus.net), êàëèôîðíèéöû óæå ïîäãîòîâèëè äîñòîé-
íûé îòâåò â âèäå GeForce 7900 GTX. Áîëåå òîãî, óêàçàííûé âû-
øå èíòåðíåò-ðåñóðñ ïðèâîäèò íåêîòîðûå ëþáîïûòíûå ïîäðîá-
íîñòè î íîâîé âèäåîêàðòå, ññûëàÿñü íà ñâîåãî ÷åëîâåêà â
NVIDIA. Áóäóùèé ôëàãìàí ëèíåéêè ñîäåðæèò ÿäðî G71 ñ 32 ïèê-
ñåëüíûìè êîíâåéåðàìè, ôóíêöèîíèðóþùåå íà ÷àñòîòàõ 
700/750 ÌÃö (òî÷íàÿ öèôðà ïîêà íåèçâåñòíà). Ïàìÿòü îáúåìîì
512 Ìáàéò ñî âðåìåíåì âûáîðêè 1.1 íñ ðàáîòàåò íà 
800/900 ÌÃö. Ïî ñîîáùåíèþ èñòî÷íèêà, 7900 GTX óæå íà ÷àñòî-
òå ÿäðà â 430 ÌÃö äåìîíñòðèðóåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, ðàâíóþ
7800 GTX 512! Ïîÿâèëèñü ñâåäåíèÿ è î ðåçóëüòàòàõ ïåðâîãî
òåñòà � íà ñèñòåìå ñ ïðîöåññîðîì AMD Athlon 64 FX 60 âèäåî-
êàðòà NVIDIA GeForce 7900 ñ ÷àñòîòîé GPU 700 ÌÃö ïîêàçûâà-
åò îêîëî 13000 «ïîïóãàåâ» â 3DMark 2005. Ïî èíôîðìàöèè ýòî-
ãî æå èñòî÷íèêà, íîâèíêà áóäåò ïðåäñòàâëåíà íà âûñòàâêå
CeBIT 2006 â Ãàííîâåðå, êîòîðàÿ ñîñòîèòñÿ ñ 9 ïî 15 ìàðòà. 



ßíâàðü 2006 ãîäà ïîêëîííèêè ìàðêè Apple çàïîìíÿò íàäîëãî � «Ìàêèíòîøè», êàê è
îáåùàë Ñòèâ Äæîáñ, ñòàëè îñíàùàòü ïðîöåññîðàìè Intel. Ïåðåâîä ñâîèõ íîóòáóêîâ
íà ìîáèëüíûå äâóõúÿäåðíûå «êàìíè» Intel Core Duo êîìïàíèÿ Apple íà÷àëà ñ ñà-
ìûõ äîðîãèõ ìîäåëåé, âûïóñêàâøèõñÿ ðàíåå ïîä ìàðêîé PowerBook. Ñåðèÿ ïîëó÷è-
ëà íàçâàíèå MacBook Pro. 
Îñíîâíûì îòëè÷èåì îò äðóãèõ íîóòáóêîâ ÿâëÿåòñÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà � ýòî Mac
OS 10.4.4. Ïðè ýòîì äëÿ ðàáîòû ïðèëîæåíèé, ðàññ÷èòàííûõ íà àðõèòåêòóðó PowerPC,
èñïîëüçóåòñÿ òåõíîëîãèÿ Rosetta. Ïîìèìî ôèðìåííîãî äèçàéíà, ìîäåëè îò Apple îáî-
ðóäîâàíû ðàçëè÷íûìè íåòðèâèàëüíûìè ìåëî÷àìè � íàïðèìåð, øíóðîì ïèòàíèÿ íà
ìàãíèòå, ïðèâîäîì ñ ùåëåâîé çàãðóçêîé äèñêîâ è êëàâèàòóðîé ñ ïîäñâåòêîé. Ñîãëàñ-
íî ñâåäåíèÿì Apple, ïî ðåçóëüòàòàì èçìåðåíèé â òåñòàõ SPECint è SPECfp, MacBook
Pro ðàáîòàþò â ÷åòûðå ðàçà áûñòðåå, ÷åì PowerBook G4. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ íîâèíêè
êîìïëåêòóþòñÿ òîëüêî 15.4-äþéìîâûìè äèñïëåÿìè ñ ðàçðåøåíèåì 1440x900 ïèêñåëåé
è ÿðêîñòüþ 300 êä/êâ.ì. Òîëùèíà íîóòáóêà (â çàêðûòîì ñîñòîÿíèè) ñîñòàâëÿåò îêîëî
2.5 ñì, à âåñ � 2.5 êã. Ñåé÷àñ Apple ïðåäëàãàåò äâå ñòàíäàðòíûå êîíôèãóðàöèè
MacBook Pro. Îáëàäàÿ ñóììîé â $1999, âû ñìîæåòå ïðèîáðåñòè ëýïòîï, îñíàùåííûé
ïðîöåññîðîì ñ ÷àñòîòîé 1.67 ÃÃö, îïåðàòèâíîé ïàìÿòüþ DDR2 667 ÌÃö îáúåìîì 
512 Ìáàéò, æåñòêèì äèñêîì íà 80 Ãáàéò, ïðèâîäîì SuperDrive è âèäåîàäàïòåðîì ATI
Mobility Radeon X1600 (128 Ìáàéò). Â áîëåå äîðîãîé âåðñèè ($2499) ÷àñòîòà CPU óâå-
ëè÷åíà äî 1.83 ÃÃö, ðàçìåð ÎÇÓ � äî 1 Ãáàéòà, åìêîñòü âèí÷åñòåðà � äî 100 Ãáàéò, à
ïàìÿòü ãðàôè÷åñêîãî àêñåëåðàòîðà � äî 256 Ìáàéò. Îáå ìîäåëè îñíàùàþòñÿ ãèãàáèò-
íûìè ñåòåâûìè, Wi-Fi è Bluetooth 2.0 êîíòðîëëåðàìè, âñòðîåííûìè âåá-êàìåðàìè
iSight, à òàêæå ïóëüòàìè äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ. Íà áîðòó íîóòáóêîâ ïðèñóòñòâó-
þò äâà ðàçúåìà USB 2.0, îäèí FireWire è ãíåçäî ExpressCard/34 äëÿ êàðò ðàñøèðåíèÿ.
Â Ðîññèè MacBook Pro ïîÿâÿòñÿ â ôåâðàëå. 
Ëþáîïûòíî îòìåòèòü,
÷òî íàñòîëüíûå êîìïü-
þòåðû Apple iMac òàêæå
îáçàâåëèñü ìîáèëüíû-
ìè ïðîöåññîðàìè Core
Duo îò Intel. Öåíà ÏÊ ñ
÷èïîì íà 1.83 ÃÃö,
æåñòêèì äèñêîì íà 160
Ãáàéò è 17-äþéìîâûì
äèñïëååì ñîñòàâëÿåò
$1300, à ìîäåëü ñ «êàì-
íåì» íà 2.0 ÃÃö, âèí-
÷åñòåðîì íà 250 Ãáàéò
è ýêðàíîì 20" � $1700.
Êðîìå òîãî, îáå âåðñèè
îñíàùàþòñÿ âèäåîêàð-
òàìè ATI Radeon X1600
(128 Ìáàéò) è îïåðà-
òèâíîé ïàìÿòüþ DDR2
667 (PC2-5300) îáúå-
ìîì 512 Ìáàéò. 
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ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÀ ÄËß SONY PSP?

ßïîíñêàÿ êîìïàíèÿ Elecom ïðåäñòàâèëà íîâóþ ìûøü Game Commander M-ERUP2R. 
Ïî çàÿâëåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, íåîáû÷íûé äèçàéí ìàíèïóëÿòîðà ïîìîæåò èãðàòü â òå-
÷åíèå î÷åíü äîëãîãî âðåìåíè, è âàøà ðóêà ïðè ýòîì íå óñòàíåò. Îïòè÷åñêèé ñåíñîð
óñòðîéñòâà îáëàäàåò ìàêñèìàëüíûì
ðàçðåøåíèåì 1600 dpi, à ñ ïîìîùüþ
ñïåöèàëüíîé êëàâèøè ýòîò ïàðà-
ìåòð ìîæíî óìåíüøèòü äî 800 dpi.
Ìîäåëü ïðåäñòàâëåíà â òðåõ öâåòî-
âûõ âàðèàíòàõ (ñåðåáðèñòûé, êðàñ-
íûé è ñèíèé), îáëàäàåò ðàçìåðàìè
85x110x46 ìì, âåñîì 130 ãðàìì,
êîìïëåêòóåòñÿ ïîëóòîðàìåòðîâûì
êàáåëåì è ïåðåõîäíèêîì ñ USB íà
PS/2. Â ïðîäàæå ìûøü ïîÿâèòñÿ â
ôåâðàëå ïî öåíå $50. 

ÈÃÐÎÂÀß ÌÛØÜ ÎÒ ELECOM 

Ðîññèéñêàÿ êîìïàíèÿ AVE ïðåäñ-
òàâèëà íîâûé àêóñòè÷åñêèé
êîìïëåêò äëÿ äîìàøíåãî êèíîòå-
àòðà. Íàáîð EC-340 ñîñòîèò èç
ïÿòè ïîëíîðàçìåðíûõ êîëîíîê, â
÷èñëå êîòîðûõ êðóïíûå ôðîí-
òàëüíûå ãðîìêîãîâîðèòåëè, êîì-
ïàêòíûå òûëîâûå «ïîëî÷íèêè» è
ãîðèçîíòàëüíî îðèåíòèðîâàííàÿ
ÀÑ öåíòðàëüíîãî êàíàëà.
Îôîðìëåíû EC-340 â ôèðìåí-
íîì ñòèëå êîìïàíèè � íåñìîòðÿ
íà ñâîþ îòíîñèòåëüíóþ ìîëî-
äîñòü, ïðîèçâîäèòåëü íå ñòðå-
ìèòñÿ óäèâèòü ýïàòàæíûì äèçàé-
íîì, ïðåäïî÷èòàÿ äåëàòü àêóñòè-
êó êëàññè÷åñêèõ è ñòðîãèõ ôîðì.
Ðåêîìåíäîâàííàÿ öåíà EC-340
ñîñòàâëÿåò $354, êîëîíêè óæå
ïîÿâèëèñü â ïðîäàæå.

ÀÊÓÑÒÈÊÀ ÄËß ÄÎÌÀØÍÅÃÎ
ÊÈÍÎ ÎÒ AVE

Èçâåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü MP3-ïëååðîâ iRIVER íà âûñ-
òàâêå CES 2006 ïðîäåìîíñòðèðîâàë ïåðåíîñíóþ èãðî-
âóþ êîíñîëü G10, íàïîìèíàþùóþ Sony PSP èëè Nintendo
DS. Ñîãëàñíî íåêîòîðûì èñòî÷íèêàì, óñòðîéñòâî îñíà-
ùåíî 4-äþéìîâûì äèñïëååì ñ ðàçðåøåíèåì 800õ480
ïèêñåëåé è ïàìÿòüþ íà 4 è 8 Ãáàéò. Äåâàéñ ôóíêöèîíè-
ðóåò ïîä óïðàâëåíèåì îïåðàöèîííîé ñèñòåìû Windows
Mobile 5.0, ÷òî äåëàåò åãî ñîâìåñòèìûì ñ áîëüøèíñòâîì
ÊÏÊ è öåëûì ðÿäîì ñìàðòôîíîâ. Ðàçóìååòñÿ, iRiver G10
ìîæíî áóäåò èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå öèôðîâîãî àóäèî-
è âèäåîïëååðà. Êðîìå òîãî, îí îáîðóäîâàí êîíòðîëëå-
ðîì áåñïðîâîäíîé ñâÿçè WiBro � ýòî øèðîêîïîëîñíûé
ñòàíäàðò, îáåñïå÷èâàþùèé ïåðåäà÷ó äàííûõ ñî ñêî-
ðîñòüþ îò 30 äî 50 Ìáèò â ðàäèóñå 1-5 êì îò áàçîâîé
ñòàíöèè. Ïî çàäóìêå ñîçäàòåëåé, ïîëüçîâàòåëè áóäóò àê-
òèâíî èãðàòü äðóã ñ äðóãîì ïî ñåòè èëè îáìåíèâàòüñÿ
ôàéëàìè ïðÿìî íà óëèöå èëè â òðàíñïîðòå. Êàêîé-ëèáî
èíôîðìàöèè î öåíå íîâèíêè è ñðîêàõ ïîñòóïëåíèÿ G10 â
ðîçíè÷íóþ ïðîäàæó ïîêà íåò.



ÐÐ ûíîê âèäåîêàðò Middle-End-êëàññà
ñåãîäíÿ ìíîãîëèê, êàê íèêîãäà.
Ïîìèìî ïðîòåñòèðîâàííûõ íàìè

âèäåîêàðò, â ýòîé ñîâñåì íå òèõîé çàâî-
äè äî ñèõ ïîð â áîëüøîì êîëè÷åñòâå «âî-
äÿòñÿ» ãðîìîçäêèå 6800 è 6800LE, è àê-
òèâíî ïðîäàþòñÿ òàêèå ðàðèòåòû, êàê
Radeon 9800 Pro ($110) èëè GF FX-
5900XT ($150). À íà ñìåíó ñåãîäíÿøíèì
ìîäåëÿì óæå ñïåøàò NVIDIA GeForce
7300 GS è äðóãèå íîâèíêè. Äëÿ ñðàâíå-
íèÿ ìû ïðîâåðèëè âèäåîêàðòó Gigabyte
GV-NX78T256V-B, îñíîâàííóþ íà ÷èïñåòå
NVIDIA GeForce 7800 GT. Ñå÷àñ îíà îòíî-
ñèòñÿ ê âåðõíåìó öåíîâîìó äèàïàçîíó
($400). Â òÿæåëîì ðåæèìå F.E.A.R MP
Demo 1.1 (âñòðîåííûé áåí÷ìàðê,
1024x768, âñå íàñòðîéêè ïî ìàêñèìóìó)
ìû ïîëó÷èëè 37 fps, à â Doom 3 (demo1,
1280x1024, 4xAA, 16xAF) � 60 fps. 

PCI-EXPRESS ÈËÈ AGP?
Â íàñòîÿùåå âðåìÿ âñå íîâûå âèäåîêàðòû
â ïåðâóþ î÷åðåäü âûïóñêàþò ñ ðàçúåìîì
PCI-Express. Îäíàêî íà ðûíêå äî ñèõ ïîð
ïðèñóòñòâóåò ìíîæåñòâî AGP-ñèñòåì, âëà-
äåëüöû êîòîðûõ íå ñîáèðàþòñÿ îáíîâëÿòü
ìàòåðèíñêóþ ïëàòó, ïàìÿòü, ïðîöåññîð è
ò.ä., à ïëàíèðóþò ëèøü ïîêóïêó ãðàôè÷åñ-
êîãî àäàïòåðà. Êàê æå áûòü? Ê ñ÷àñòüþ,
áîëüøèíñòâî èç ïðîòåñòèðîâàííûõ íàìè
ìîäåëåé èìåþò AGP-«äâîéíèêîâ», ïðè÷åì
îíè, êàê óæå áûëî äîêàçàíî â ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ òåñòàõ, íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ ïî
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè îò ñâîèõ PCI-Express
«ñîáðàòüåâ». Òàê ÷òî îáðàùàéòå âíèìà-
íèå íà ãðàôè÷åñêèé ÷èï è äåëàéòå âûâî-
äû î ñêîðîñòè àíàëîãè÷íîé AGP-êàðòû íà
ôîíå äðóãèõ ìîäåëåé. 

ØÓÌ
Â ïîñëåäíèå ãîäû ìîùíàÿ âèäåîêàðòà
òðàäèöèîííî ñ÷èòàëàñü îäíèì èç íàè-
áîëåå çàìåòíûõ èñòî÷íèêîâ øóìà â
ñèñòåìå. Íî ïîëüçîâàòåëè óæå íå õîòÿò
ñëóøàòü çàâûâàíèÿ êóëåðîâ, äåìîí-
ñòðèðóþùèõ «ìóñêóëû» óñòàíîâëåííûõ
êîìïëåêòóþùèõ. Âåäü ñîâðåìåííûé
êîìïüþòåð � ýòî íå òîëüêî èãðîâàÿ
ñòàíöèÿ, íî â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ è
îñíîâíîé ðàáî÷èé èíñòðóìåíò, à òàêæå
ñðåäñòâî äëÿ îáùåíèÿ, âèäåîïëååð, òå-
ëåâèçîð è àóäèîöåíòð. Ïîýòîìó óæå â
ïðîøëîì ãîäó íà ïðèëàâêàõ ñòàëî ïîÿâ-
ëÿòüñÿ äîñòàòî÷íî ìíîãî ìîäåëåé ñ
ïàññèâíûì îõëàæäåíèåì, à âåíöîì
ýòèõ óñèëèé, ñòàëà, ïîæàëóé, ASUS
Extreme N7800GT TOP SILENT/2DHTV.
Íåñêîëüêî âèäåîêàðò, îõëàæäàþùèõñÿ
áåç ñîáñòâåííîãî âåíòèëÿòîðà, ïðåäñ-
òàâëåíû è â íàøåì òåñòå. 

ÄÂÅ Â ÎÄÍÎÉ
Â ïðîøëîì ãîäó ó ATI ïîÿâèëàñü òåõíîëî-
ãèÿ CrossFire. Íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå ñ
ïîääåðæêîé ýòîé ôóíêöèè è îñíàùåííîé
äâóìÿ ãðàôè÷åñêèìè ðàçúåìàìè PCI-
Express ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðó âèäåîêàðò
è çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èòü ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü â èãðàõ (ïðèáëèçèòåëüíî îò 20% äî
70%). Àíàëîãè÷íîå ðåøåíèå (SLI) óæå
áîëüøå ãîäà ïðåäëàãàåò NVIDIA. Ñìûñë
òàêèõ «òàíäåìîâ» âïîëíå ïîíÿòåí � êîãäà
ñêîðîñòè îäíîé âèäåîêàðòû ñòàíåò óæå
íåäîñòàòî÷íî, ìîæíî áóäåò ñäåëàòü àïã-
ðåéä, êóïèâ åùå îäèí àêñåëåðàòîð. Ñ
ïðàêòè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ ðåøåíèå íå
âûãëÿäèò áåññïîðíûì � âåòåð ïåðåìåí íà
ðûíêå ïëàòôîðì è 3D-ãðàôèêè äóåò

ñëèøêîì óæ ñòðåìèòåëüíî. Ê òîìó æå äëÿ
NVIDIA òðåáóåòñÿ ïîëíàÿ èäåíòè÷íîñòü
ìîäåëåé íà óðîâíå BIOS, à êàðòû îò ATI
òðåáóþò ñïåöèàëüíûõ âåðñèé CrossFire-
ready. Ïîêóïàòü ñðàçó òàêóþ ïàðó åñòü ðå-
çîí ëèøü äëÿ óñòàíîâëåíèÿ ðåêîðäîâ ñ hi-
end ìîäåëÿìè, íåâçèðàÿ íà öåíó; äóýò æå
èç ñðåäíåãî êëàññà áóäåò èçíà÷àëüíî óñ-
òóïàòü îäèíî÷íîé òîï-êàðòå ïî ñîîòíîøå-
íèþ ñòîèìîñòè è ïðîèçâîäèòåëüíîñòè
(ñêîðîñòü, â îòëè÷èå îò öåíû, óâåëè÷èâà-
åòñÿ íå â äâà ðàçà). Òåì íå ìåíåå, èçáå-
æàòü ñòîëü áûñòðîãî ìîðàëüíîãî óñòàðå-
âàíèÿ âèäåîàäàïòåðîâ, ïîêîëåíèÿ êîòî-
ðûõ ñìåíÿþò äðóã äðóãà âñå áûñòðåå, à
ñòîÿò ðàç îò ðàçó âñå äîðîæå, ìóëüòè÷è-
ïîâûå òåõíîëîãèè îò÷àñòè ïîìîãàþò. 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü âèäåîêàðò áûëà èñ-
ñëåäîâàíà â ÷åòûðåõ èãðîâûõ ïðèëîæå-
íèÿõ, â êàæäîì èç êîòîðûõ ãðàôè÷åñêèå
àäàïòåðû «ïðîãîíÿëèñü» â ëåãêîì è òÿ-
æåëîì ðåæèìàõ. Èíñòðóìåíòàìè äëÿ òåñ-
òèðîâàíèÿ íàì ïîñëóæèëè ñëåäóþùèå
øóòåðû îò ïåðâîãî ëèöà: F.E.A.R MP
Demo 1.1 (âñòðîåííûé áåí÷ìàðê), Half-
Life 2 (ñîáñòâåííûé äåìî-ðîëèê), Doom 3
(demo1) è Quake 4 (îðèãèíàëüíîå äåìî).

ÆÅËÅÇÎ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ MIDDLE-END ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ 

Èâàí Ìàêàðåíêî, Àíòîí Êàðïèí  /karpin@gameland.ru/

ÑÐÅÄÍÈÉ ÊËÀÑÑ
Ãðàôè÷åñêèå ààäàïòåðû, ññïîñîáíûå ââûòÿíóòü ëëþáóþ èèãðó ííà ììàêñèìàëüíûõ ííàñòðîéêàõ, ááûëè ââñåãäà. ÑÑåé÷àñ ýýòèìè ««òèòàíàìè»
ñòàëè AATI RRadeon XX1900XTX (($599) èè NNVIDIA GGeForce 77800 GGTX 5512 (($649). ÍÍî ììíîãèå ëëè ããîòîâû ïïëàòèòü òòàêèå ññóììû èè òòàê ëëè
íóæíû ííàì ââñå ýýòè ííîâîìîäíûå ææåëåçêè? ÂÂ ýýòîì ììàòåðèàëå ììû ððàññìîòðåëè ääåâÿòü ììîäåëåé ññðåäíåãî ööåíîâîãî ääèàïàçîíà îîò
$120 ääî $$270. ÂÂñå ââèäåîêàðòû ïïðåäíàçíà÷åíû ääëÿ ïïëàòôîðìû PPCI-EExpress. 
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1 ASUS EEN6600
SILENCER/TD 

2 ASUS EEAX700
SILENCER/TD

3 MSI RRX1300
PRO-TTD256E 

4 Leadtek WWinFast
PX6600 GGT TTDH 

5 ATI RRadeon 
X1600 XXT 

6 Sapphire RRadeon
X800 GGTO UUltimate 

7 MSI NNX6800GS-
TD256E 

8 PowerColor RRadeon
X800 GGT EEVO 

9 ASUS EEAX800
SILENCER/2DTV

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü ççà

ïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå îîáî-
ðóäîâàíèå êêîìïàíèè ÍÍÈÊÑ ÊÊîìïüþòåð-
íûé ÑÑóïåðìàðêåò ((ò.(095)974-33333,
http://www.nix.ru), àà òòàêæå ððîññèéñêèì
ïðåäñòàâèòåëüñòâàì êêîìïàíèé AASUS,
ATI, NNVIDIA èè SSapphire. 

Áëàãîäàðíîñòè

ASUS EN6600 ASUS EAX700 MSI RX1300PRO- Leadtek WinFast ATI Radeon Sapphire Radeon MSI NX6800GS- PowerColor ASUS EAX800
Silencer/TD SILENCER/TD TD256E PX6600 GT TDH X1600 XT X800 GTO Ultimate TD256E Radeon X800 SILENCER/2DTV

GT EVO

Òèï ïîäêëþ÷åíèÿ PCI-Express x16 PCI-Express x16 PCI-Express x16 PCI-Express x16  PCI-Express x16 PCI-Express x16 PCI-Express x16 PCI-Express x16 PCI-Express x16
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð NVIDIA GeForce ATI Radeon ATI Radeon NVIDIA GeForce ATI Radeon ATI Radeon NVIDIA GeForce ATI Radeon ATI Radeon X800 

6600 (NV43) X700 LE (RV410) X1300 Pro 6600 GT (NV43) X1600 XT X800 GTO 6800 GS (NV42) X800 GT (R480) (R480)
(RV 530) (R480)

Òåõïðîöåññ, ìêì 0.11 0.11 0.09 0.11 0.09 0.13 0.11 0.13 0.13
×èñëî ïèêñåëüíûõ/
âåðøèííûõ êîíâåéåðîâ 8/3 8/6 4/2 8/3 12/5 12/6 12/5 8/6 12/6
×àñòîòû 
(ÿäðî/ïàìÿòü DDR), ÌÃö 300/550 400/500 600/800 500/1000 590/1380 400/980 425/1000 500/1050  392/700
Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò 128 (DDR) 256 (DDR2) 256 (DDR2) 128 (GDDR3) 256 (GDDR3) 256 (GDDR3) 256 (GDDR3) 256 (GDDR3) 256 (GDDR3)
Èíòåðôåéñ ïàìÿòè, áèò 128 128 128 128 128 256 256 256 256
Ðàçúåìû DVI-I, D-Sub, DVI-I, D-Sub, DVI-I, D-Sub, DVI-I, D-Sub, 2xDVI-I, S-Video DVI-I, D-Sub DVI-I, D-Sub, 2xDVI-I, S-Video 2xDVI-I, S-Video

S-Video S-Video S-Video S-Video S-Video S-Video

Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè



Åäèíèöåé èçìåðåíèÿ òóò ÿâëÿåòñÿ fps �
÷èñëî êàäðîâ â ñåêóíäó, êîòîðîå, â èäåà-
ëå, íå äîëæíî áûòü ìåíüøå 25-30, èíà÷å
âèäåîðÿä ïðåâðàùàåòñÿ â ñëàéä-øîó. Ïî-
ìèìî èãðîâûõ ïðèëîæåíèé, íà âèäåîêàð-
òàõ ïðîãîíÿëñÿ òåñòîâûé ïàêåò 3DMark05
(óñòàíîâêè ïî óìîë÷àíèþ, ñãëàæèâàíèå è
àíèçîòðîïíàÿ ôèëüòðàöèÿ îòêëþ÷åíû).
Êðîìå òîãî, ó ìîäåëåé ñ ïàññèâíûì îõ-
ëàæäåíèåì èçìåðÿëàñü òåìïåðàòóðà ñ
ïîìîùüþ óòèëèòû RivaTuner v.2.0
RC15.7; ïîñðåäñòâîì íåå æå, à òàêæå
ïðîãðàìì ATITool è OverClocker, îöåíè-
âàëñÿ ðàçãîííûé ïîòåíöèàë. 

ASUS EN6600 SILENCER/TD 
Îñíîâíîå íàçíà÷åíèå ýòîé ìîäåëè � íå
ðàçäðàæàòü âëàäåëüöà ëèøíèì øóìîì.
Ãðàôè÷åñêèé ÷èï îõëàæäàåò ïàññèâíûé
ðàäèàòîð, à íà óïàêîâêå êðóïíûì øðèô-
òîì ïðèñóòñòâóåò íàïîìèíàíèå «0db».
Åñëè íå îáðàùàòü âíèìàíèÿ íà êóëåð, òî
ïåðåä íàìè êëàññè÷åñêèé GeForce 6600
(NV43) ñ âîñüìüþ ïèêñåëüíûìè è òðåìÿ
âåðøèííûìè êîíâåéåðàìè, ôóíêöèîíè-
ðóþùèé íà ÷àñòîòàõ 300/550 ÌÃö. Íî åñ-
ëè ìîäèôèêàöèè áåç ïðèñòàâêè GT çà-
÷àñòóþ ïðèîáðåòàþò äëÿ ýôôåêòèâíîãî
ðàçãîíà, òî «ãîëûé» ðàäèàòîð ASUS
EN6600Silencer/TD îâåðêëîêåðîâ íå ïî-
ðàäóåò. Ëþáàÿ «òÿæåëàÿ» èãðà 
ðàçîãðåâàåò ÿäðî äî 74 ãðàäóñîâ (äàííûå
RivaTuner v.2.0 RC15.7), à ïðè íåáîëüøîì
ïîâûøåíèè ÷àñòîò (äî 420/620 ÌÃö) óæå
íàáëþäàþòñÿ ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå àðòå-
ôàêòû, âûçâàííûå çàøêàëèâàíèåì òåì-

ïåðàòóðû. Ðàññ÷èòûâàòü íà êàêîé-ëèáî
ðàçãîí íå ïîçâîëÿåò è ïóñòîå ìåñòî, îñ-
òàâëåííîå ìåæäó ÷èïàìè ïàìÿòè è ðàäèà-
òîðîì. Åñëè æå íå óâëåêàòüñÿ îâåðêëî-
êèíãîì, òî êàðòà âïîëíå ìîæåò ïðîñóùå-
ñòâîâàòü âåñü îòâåäåííûé åé ñðîê ñëóæ-
áû â õîðîøî ïðîäóâàåìîì êîðïóñå. Êàê è
âñå ìîäåëè îò ASUS, â êîìïëåêòå åñòü
íåñêîëüêî ôèðìåííûõ ãåéìåðñêèõ óòèëèò:
â ÷àñòíîñòè, GameFace Live (ñ åå ïî-
ìîùüþ ìîæíî âåñòè ïåðåãîâîðû ñ ïàðò-
íåðàìè ïî èãðàì è íàáëþäàòü èõ â îêîø-
êå ýêðàíà) è ASUS OnscreenDisplay (íàñò-
ðîéêà ÿðêîñòè, êîíòðàñòíîñòè, ãàììû íå
îòðûâàÿñü îò ïðîöåññà). Êàêèõ-ëèáî ÷ó-
äåñ â áåí÷ìàðêàõ ìîäåëü íå äåìîíñòðè-
ðóåò � 2154 î÷êîâ â 3DMark05, íî â áîëü-
øèíñòâå òðåáîâàòåëüíûõ èãð (çà èñêëþ÷å-
íèåì ðàçâå ÷òî Half-Life 2) ñãëàæèâàíèå è
àíèçîòðîïíóþ ôèëüòðàöèþ ëó÷øå íå
âêëþ÷àòü. 

ASUS EAX700 SILENCER/TD 
Åùå îäíà ïðåäñòàâèòåëüíèöà íèæíèõ öå-
íîâûõ ýòàæåé ñðåäíåãî êëàññà îò ASUS,
íî óæå ñ ÷èïîì îò ATI. Çà ñ÷åò íåîáû÷íîé
êîíñòðóêöèè, òóò ýôôåêòèâíîñòü îõëàæ-
äåíèÿ ãîðàçäî âûøå. Îäíàêî ñêîðîñòíûå
õàðàêòåðèñòèêè EAX700 õóæå, ÷åì ó
EN6600 SILENCER/TD. Ñèñòåìà, èçáàâëÿ-
þùàÿ íàãðåâàþùèåñÿ ýëåìåíòû ýòîé ìî-
äåëè îò ëèøíåé òåìïåðàòóðû, âûãëÿäèò
î÷åíü ýôôåêòíî. Íà «ëèöåâîé» ñòîðîíå
ïëàòû ïðèñóòñòâóåò àëþìèíèåâàÿ ïëàñòè-
íà, à ñçàäè íàõîäèòñÿ äâóõáëî÷íûé ðàäè-
àòîð, îäíó èç ÷àñòåé êîòîðîãî ìîæíî ïî-

âåðíóòü, ïîäñòàâèâ ïîä âîçäóøíûé ïîòîê,
èñõîäÿùèé îò ïðîöåññîðíîãî êóëåðà. Ïîä
íàãðóçêîé ãðàôè÷åñêèé ÷èï íàãðåâàåòñÿ
äî 59 ãðàäóñîâ, ÷òî î÷åíü íåïëîõî äëÿ
ïàññèâíî îõëàæäàåìîé ñèñòåìû. À âîò
äëÿ ðàçãîíà êàðòà òàêæå íå ïðåäíàçíà÷å-
íà � â äàííîì ñëó÷àå åãî ïîòåíöèàë îãðà-
íè÷èâàåò íå òåìïåðàòóðà, à äåøåâàÿ ïà-
ìÿòü. Äëÿ ÷èïîâ Hynix ñî âðåìåíåì âû-
áîðêè 4.0 íñ íîìèíàëüíûå 500 ÌÃö ÿâëÿ-
þòñÿ ïðàêòè÷åñêè ïðåäåëüíûì çíà÷åíè-
åì. Äà è ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð Radeon
X700 LE (RV410), ôóíêöèîíèðóþùèé íà
÷àñòîòå 400 ÌÃö, íå ñëèøêîì ïîäõîäèò
äëÿ îâåðêëîêèíãà. Ìîäåëü íåïëîõî âûñòó-
ïèëà â 3DMark05 (2300 î÷êîâ), à âîò â èã-
ðîâûõ ïðèëîæåíèÿõ óñòóïèëà ñâîåé «ñî-
ñåäêå», ASUS EN6600 SILENCER/TD. Âè-
äåîêàðòà õîðîøî ïîäîéäåò äëÿ ìîääåðîâ,
êîòîðûå ìîãóò ðàçãëÿäûâàòü èíòåðüåð ÷å-
ðåç îêîøêî â êîðïóñå ñâîåãî ÏÊ, èëè æå
äëÿ ìóëüòèìåäèà ñèñòåìû, íà êîòîðîé èã-
ðàþò íå â ñàìûå ñîâðåìåííûå èãðû è
òðåáóåòñÿ ãëàâíûì îáðàçîì îòñóòñòâèå
ïîñòîðîííåãî øóìà. 

MSI RX1300PRO-TD256E 
Ïåðåä íàìè âåðñèÿ ÷èïà ATI RV515 èëè
Radeon X1300 îò êîìïàíèè MSI. Îí ïîçè-
öèîíèðóåòñÿ êàíàäöàìè êàê êîíêóðåíò
äëÿ GeForce 6600 � ïèêñåëüíûõ êîíâåé-
ðîâ òóò âäâîå ìåíüøå (4 ïðîòèâ 8), íåæå-
ëè ó ïðîäóêòà îò NVIDIA, à âîò ÷àñòîòû
ãîðàçäî âûøå � 600 ÌÃö ïî ÿäðó è 800
ÌÃö ïî ïàìÿòè. Ïåðâîé öèôðû ïðîèçâî-
äèòåëþ óäàëîñü äîáèòüñÿ áëàãîäàðÿ 0.09-
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Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà:
MSI K8N Diamond
Ïðîöåññîð:
AMD Athlon 64 3800+
Êóëåð:
GlacialTech Igloo 
7200 Pro
Ïàìÿòü:
2 x 1 Ãáàéò Samsung
PC 3200 DDR

HDD:
Samsung HD160JJ
SATA-II 160 Ãáàéò

ÁÏ:
Thermaltake PurePower
680 Âò
Îïòè÷åñêèé ïðèâîä:
Toshiba SD-R6372
Äðàéâåðà:
Catalyst 5.11, 
Forceware 81.89

Òåñòîâûé ñòåíä

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 04  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

ASUS EN6600 SILENCER/TD   
!!!" $120

ASUS EAX700 SILENCER/TD   
!!!" $125

MSI RX1300PRO-TD256E   
!!!!" $131

F.E.A.R MP Demo 1.1, fps

Âñòðîåííûé â äåìî-âåðñèþ F.E.A.R MP Demo 1.1 áåí÷ìàðê
íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóåò, ÷òî ñàìûé «ïðîæîðëèâûé» øóòåð
ðàññ÷èòàí ïðåèìóùåñòâåííî íà âèäåîêàðòû Hi-End-êëàññà.

Half-Life 2 (Own Demo), fps

Î÷åíü óáåäèòåëüíûå ðåçóëüòàòû â Half-Life 2 ïîêàçàë
Sapphire Radeon X800 GTO Ultimate.

3DMark05, áàëëû

Â 3DMark05 íåîæèäàííî ãðîìêî çàÿâèë î ñåáå ãðàôè÷åñêèé
àäàïòåð ATI Radeon X1600 XT. Íî ýòî âñåãî ëèøü áåí÷ìàðê,
ïîèãðàòü â «ïîïóãàåâ» íå ïîëó÷èòñÿ.



ìêì òåõïðîöåññó, à âòîðîé � óñòàíîâêîé
äîñòàòî÷íî áûñòðûõ äëÿ ýòîãî êëàññà âè-
äåîêàðò ìèêðîñõåì DDR2 ñ ëàòåíòíîñòüþ
2.5 íñ. Àäàïòåð íå ïîääåðæèâàëñÿ óòèëè-
òîé RivaTuner, è ðàçîãíàòü åãî ìû ñìîãëè
òîëüêî ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììû
OverClocker � äî 650/1021 ÌÃö. Åùå íå
ñîâñåì «ðàñïðîáîâàííàÿ», íî, âîçìîæíî,
î÷åíü ïåðñïåêòèâíàÿ îïöèÿ � ýòî ñîâìåñ-
òèìîñòü ñ CrossFire. Âòîðàÿ êàðòà ïðè
ýòîì íå äîëæíà áûòü îáîðóäîâàíà ñïåöè-
àëüíûì ÷èïîì (CF Edition), òàê êàê ìîäå-
ëè ñåðèè Radeon X1300 âçàèìîäåéñòâóþò
ìåæäó ñîáîé ÷åðåç øèíó PCI-Express. À
âîò ó ASUS EN6600Silencer/TD ïîääåðæêà
SLI îòñóòñòâóåò. Êàê è â ñëó÷àå ñ EAX700,
â òåñòàõ ìû âèäèì ïðåæíþþ êàðòèíó �
«çàòî÷åííîñòü» ïîä 3DMark05 (2736 áàë-
ëîâ), è íå ñëèøêîì âûðàçèòåëüíîå íà
ýòîì ôîíå âûñòóïëåíèå â èãðàõ � ïîáåäà
íàä GF6600 â F.E.A.R è Half-Life 2 (ïðè
«èãðàáåëüíîì» ðàçðåøåíèè), íî ïðîèã-
ðûø â Doom 3 è Quake 4. Ê çàñëóãàì MSI
RX1300PRO-TD256E ñòîèò îòíåñòè äîñòà-
òî÷íî òèõóþ ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ, íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî íà íåé óñòàíîâëåí âíåø-
íå âåñüìà çàóðÿäíûé êóëåð ñ êðàøåííûì
ïîä ìåäü àëþìèíèåâûì ðàäèàòîðîì.

LEADTEK WINFAST PX6600 GT TDH 
Îäíà èç ìîäèôèêàöèé ïîïóëÿðíåéøåãî
÷èïñåòà NVIDIA GeForce 6600 GT, íà
ýòîò ðàç îò êîìïàíèè Leadtek. Èíäåêñ

GT ñîîáùàåò íàì î ïîâûøåííûõ, ïî
ñðàâíåíèþ ñ GF6600, ÷àñòîòàõ ÿäðà äî
500 ÌÃö è ïàìÿòè äî 1000 ÌÃö. Íà ïëà-
òå óñòàíîâëåíû ÷åòûðå ìèêðîñõåìû
GDDR-3 îò Samsung îáùèì îáúåìîì
128 Ìáàéò (âðåìÿ âûáîðêè 2 íñ). Ñ ïî-
ìîùüþ ôèðìåííîãî ñîôòà îò Leadtek�à
÷àñòîòó ïàìÿòè óäàëîñü óâåëè÷èòü ïðè-
ìåðíî äî 1250 ÌÃö, àíàëîãè÷íûå çíà-
÷åíèÿ ïîêàçàëà è óòèëèòà RivaTuner.
Òàêèì îáðàçîì, ïåðåä íàìè ïðåäñòàâè-
òåëü âèäåîêàðò õîðîøåãî ñðåäíåãî
êëàññà � îòëè÷íàÿ ñêîðîñòü â íèçêèõ
ðàçðåøåíèÿõ è ñóùåñòâåííîå ïàäåíèå
fps ïðè âêëþ÷åíèè ñãëàæèâàíèÿ è àíè-
çîòðîïíîé ôèëüòðàöèè, âñå-òàêè 128-
áèòíûé èíòåðôåéñ íå äàåò ïðûãíóòü
âûøå ãîëîâû. Ïðè ýòîì óðîâåíü øóìà,
ïðîèçâîäèìûé 60-ìì âåíòèëÿòîðîì âè-
äåîêàðòû, íå ñëèøêîì âûñîê. Leadtek
WinFast PX6600 GT TDH òàêæå ïðåêðàñ-
íî ñïðàâëÿåòñÿ ñ «òÿæåëûì» ðåæèìîì
Half-Life 2. Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, â êî-
ðîáêå îêàçàëèñü äèñêè ñ õèòàìè íåäà-
ëåêîãî ïðîøëîãî � Prince of Persia: The
Sands of Time è Tom Clancy�s Splinter
Cell: Pandora Tomorrow. 

ATI RADEON X1600 XT 
Ïðåäñòàâèòåëü ïåðâîé âîëíû «òûñÿ÷íîé»
ñåðèè îò ATI, îòëè÷àþùèéñÿ, êàê è âñÿ ëè-
íåéêà (X1800-1600-1300), îñíîâàòåëüíî
«çàäðàííûìè» ÷àñòîòàìè è íå ñëèøêîì

áîëüøèì âåñîì ýòèõ ìåãàãåðö (128-áèò-
íàÿ øèíà!). Â íîìèíàëüíîì ðåæèìå ìî-
äåëü ðàáîòàåò íà 590/1380 ÌÃö, à âîò ðàç-
ãîí îñòàâèë íå ëó÷øåå âïå÷àòëåíèå � 625
ÌÃö/1550 ÌÃö. Ïðè ýòîì ÷àñòîòà ïàìÿòè,
îáëàäàþùåé ëàòåíòíîñòüþ 1.26 íñ, íå
äîñòèãëà äàæå ñâîåãî òåîðåòè÷åñêîãî
ìàêñèìóìà â 1600 ÌÃö. Ïëàòà îñíàùåíà
ÒÂ-âûõîäîì S-Video è ïàðîé ðàçúåìîâ
DVI-I äëÿ âûâîäà èçîáðàæåíèÿ íà äâà ìî-
íèòîðà. Ïðèñóòñòâóåò íà íåé è ìèêðîñõå-
ìà ATI RageTheater, ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëü-
çîâàòü âñå âîçìîæíîñòè çàõâàòà è ïîñ-
òîáðàáîòêè âèäåîñèãíàëà íîâîãî áëîêà
AVIVO. Ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ àêñåëåðàòî-
ðà ðàáîòàëà ÷ðåçâû÷àéíî øóìíî âî âñåõ
ðåæèìàõ. Èçíà÷àëüíî ðåêîìåíäîâàííàÿ
öåíà â $249 âûãëÿäåëà íå ñëèøêîì ïðèâ-
ëåêàòåëüíî. Îäíàêî ñåé÷àñ ìîäåëü ñóùå-
ñòâåííî ïîäåøåâåëà è äëÿ ýòîãî öåíîâîãî
äèàïàçîíà (äî $200) ïîêàçûâàåò íåïëî-
õóþ ñêîðîñòü (ñðàâíèìóþ ñ GF6600 GT). 

SAPPHIRE RADEON X800 GTO
ULTIMATE 
«Óëèòèìàòèâíóþ» âèäåîêàðòó ñ ãîíî÷-
íûì èíäåêñîì GTO îõëàæäàåò ïàññèâ-
íàÿ ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ îò êîìïàíèè
Thermaltake. Â íåé èñïîëüçóþòñÿ òåïëî-
âûå òðóáêè, à ïðèíöèï ðàáîòû êîíñòðóê-
öèè ñëåäóþùèé: ãðàôè÷åñêèé ïðîöåñ-
ñîð âûäåëÿåò òåïëî, íàãðåâàÿ öèðêóëè-
ðóþùóþ â íèõ æèäêîñòü, òà èñïàðÿåòñÿ

ÆÅËÅÇÎ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ MIDDLE-END ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ 
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ATI RADEON X1600 XT   
!!!!" $199

Â ííà÷àëå 22006 ããîäà
êîìïàíèÿ MMSI ïïîêàçà-
ëà èèíòåðåñíûé ïïðîòî-
òèï �� MMSI GGeminium-
Go! ÝÝòà ââèäåîêàðòà
èìååò ââîçìîæíîñòü
àïãðåéäà ïïóòåì ññìå-
íû ããðàôè÷åñêèõ ïïðî-
öåññîðîâ ííà ááîëåå
ïðîèçâîäèòåëüíûå
âàðèàíòû, ááëàãîäàðÿ
ïîääåðæêå èèíòåð-
ôåéñà MMXM èè ââîç-
ìîæíîñòè óóñòàíîâêè
äâóõ ììîäóëåé MMXM-
III. ÈÈçíà÷àëüíî MMSI
Geminium-GGo! îîñíà-
ùàåòñÿ 5512 ììåãàáàé-
òàìè ïïàìÿòè èè ääâóìÿ
«êàìíÿìè» GGeForce
Go6600, êêîòîðûå ððà-
áîòàþò ââ SSLI ððåæèìå.
Ïî ççàÿâëåíèÿì MMSI,
âîçìîæíà ññìåíà ïïà-
ðû GGPU ííà ÷÷èïû ññå-
ðèè GGeForce GGo 77 ��
7800, 77600 èè 77400.

Íåîáû÷íûé 
âàðèàíò àïãðåéäà

Doom 3 (max details, demo1), fps

Â Doom 3 ëèäèðóåò MSI NX6800GS-TD256E, ÷òî åñòåñòâåííî, òàê êàê ýòà èã-
ðà èçíà÷àëüíî áûëà âîò÷èíîé êàðò îò NVIDIA. 

Quake 4  (Own Demo), fps

Èãðà Quake 4 îñíîâàíà íà ïåðåðàáîòàííîì äâèæêå Doom 3, ïîýòîìó ïîáåäà
MSI NX6800GS-TD256E óäèâëåíèÿ íå âûçûâàåò. 

LEADTEK WINFAST PX6600 GT TDH   
!!!!!" $170

SAPPHIRE RADEON X800 GTO ULTIMATE   
!!!!!" $209



â âåðõíþþ ÷àñòü êàðòû, çàòåì êîíäåíñèðóåòñÿ è
ñòåêàåò âíèç. Ïðè ýòîì äîñòèãàåòñÿ âïîëíå æèç-
íåñïîñîáíûé òåìïåðàòóðíûé ðåæèì � 53 è 65
ãðàäóñîâ â ðåæèìå ïîêîÿ è ïîä íàãðóçêîé ñîîò-
âåòñòâåííî. Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð Sapphire
Radeon X800 GTO Ultimate îñíîâàí íà ÿäðå
R480 è ôóíêöèîíèðóåò íà ÷àñòîòå 400 ÌÃö. Îáú-
åì ïàìÿòè � 256 Ìáàéò (2.0 íñ), à íîìèíàëüíîå
çíà÷åíèå åå ðàáîòû � 986 ÌÃö. Ðàçãîíÿòü âèäå-
îêàðòó ìîæíî êàê ïîñðåäñòâîì êîìïëåêòíîé
óòèëèòû triXX, òàê è ñòîðîííèìè ïðîãðàììàìè
(íàïðèìåð, ATITool). Ê ñëîâó ñêàçàòü, íàøåìó
ýêçåìïëÿðó ïîêîðèëèñü ÷àñòîòû 604/1165 ÌÃö, à
â 3DMark05 ïîëó÷èëîñü àæ 5914 «ïîïóãàåâ».
Òåìïåðàòóðà æå âîçðîñëà íåíàìíîãî � äî 73
ãðàäóñîâ (ïîä íàãðóçêîé).
Îòíîñèòåëüíûì íåäîñòàòêîì ýòîé êàðòû ÿâëÿåòñÿ
îòñóòñòâèå ïîääåðæêè øåéäåðîâ 3.0, íî âíåäðå-
íèå èõ â èãðû ïîêà åùå î÷åíü èçáèðàòåëüíî, ê òî-
ìó æå èõ èñïîëüçîâàíèå (â FarCry ñ ïàò÷åì 1.2,
F.E.A.R è ò.ä.) íå íåñåò â ñåáå íîâûõ ýôôåêòîâ,
óëó÷øàþùèõ êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ. Åñëè â
F.E.A.R è Doom 3 Sapphire Radeon X800 GTO
Ultimate èäåò íà óðîâíå êîíêóðåíòîâ èç ñâîåãî öå-
íîâîãî äèàïàçîíà, òî â Half-Life 2 äåìîíñòðèðóåò
âòîðîé ðåçóëüòàò â òåñòå. Âìåñòå ñ Sapphire
Radeon X800 GTO Ultimate ïîñòàâëÿþòñÿ èãðû ñ
îãðàíè÷åííûì èñïîëüçîâàíèåì Tony Hawk�s
Underground 2, Richard Burns Rally, Prince Of
Persia: Warrior Within è Brothers In Arms Road To
Hill 30. Âû ìîæåòå ïî ÷àñó èãðàòü â êàæäóþ, à çà-
òåì âûáðàòü êàêóþ-ëèáî îäíó èç íèõ.

MSI NX6800GS-TD256E 
Ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð, ñêîíñòðóèðîâàííûé íà
÷èïñåòå NVIDIA GeForce 6800 GS, îáîçíà÷åí
çíàêîìûìè öèôðàìè «6800», íî òóò âû íå óâè-
äèòå ãðîìîçäêîé è øóìíîé òóðáèíû, ñâîéñòâåí-
íîé êàðòàì øåñòîãî ïîêîëåíèÿ êàëèôîðíèéñêîé
êîìïàíèè. Ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ ðàáîòàåò âåñü-
ìà òèõî, à ïå÷àòíàÿ ïëàòà çàèìñòâîâàíà îò
ñåäüìîãî ñåìåéñòâà (7800 GT). Âèäåîêàðòà ïîä-
äåðæèâàåò SLI, à â êîìïëåêòå åñòü óòèëèòà àâòî-
ìàòè÷åñêîãî ðàçãîíà D.O.T. (Dynamic
Overclocking Technology), ñ ïîìîùüþ êîòîðîé
ìîæíî ïîâûøàòü ÷àñòîòû àêñåëåðàòîðà â äèàïà-
çîíå îò 2 äî 10 %, à òàêæå DVD-äèñê ñ èãðîé
Colin Mc.Rae Rally 2005. Ãðàôè÷åñêèé ÷èï ñ èí-
äåêñîì NV42, èçãîòîâëåííûé ïî 0.11-ìêì òåõíî-
ëîãèè, èìååò 12 ïèêñåëüíûõ è 5 âåðøèííûõ ïðî-
öåññîðîâ, è ïîääåðæèâàåò øåéäåðû òðåòüåé
âåðñèè. Ðàáî÷èå ÷àñòîòû âèäåîêàðòû ñîñòàâëÿ-

þò ñîâñåì íå ìàëåíüêèå 425/1000 ÌÃö (ÿäðî/ïà-
ìÿòü), íî è äëÿ îâåðêëîêåðîâ ýòà ìîäåëü ïîäîé-
äåò êàê íåëüçÿ ëó÷øå � ðàçîãíàëñÿ íàø ýêçåìï-
ëÿð äî 475/1295 ÌÃö. Ïðè ýòîì ÿäðî íàãðåëîñü
âñåãî ëèøü äî 62 ãðàäóñîâ. Òàêîé ïðèðîñò ïî
÷àñòîòàì ïîçâîëèë äîñòè÷ü âèäåîàäàïòåðó öå-
ëûõ 6045 áàëëîâ â 3DMark 2005! Êðîìå òîãî,
MSI NX6800GS-TD256E ïðîäåìîíñòðèðîâàë ëó÷-
øèå ðåçóëüòàòû â Quake 4 è F.E.A.R, êàê â íî-
ìèíàëüíîì, òàê è âî âíåøòàòíîì ðåæèìå. 

POWERCOLOR RADEON X800 GT EVO 
Ñèñòåìà âîäÿíîãî îõëàæäåíèÿ � ãëàâíàÿ èçþìèíêà
ìîäåëè îò PowerColor. Òî÷íî òàêîå æå óñòðîéñòâî
ïîä íàçâàíèåì TideWater ïðîèçâîäèòñÿ è ïðîäàåòñÿ
êîìïàíèåé Thermaltake è êàê îòäåëüíûé ïðîäóêò,
ïîýòîìó êàæäûé æåëàþùèé ìîæåò ïîñòàâèòü åãî
íà ñâîþ âèäåîêàðòó, çàïëàòèâ $50-60. Ïîìïà ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòüþ 72 ëèòðà/÷ èìååò ðàñ÷åòíîå âðåìÿ
äîëãîâå÷íîñòè 40 òûñÿ÷ ÷àñîâ, à ìåíÿòü âîäó â òå-
÷åíèè ýòîãî ñðîêà ðåêîìåíäóåòñÿ ÷åòûðå ðàçà. Íà
òîðöå ìîæíî óâèäåòü çàëèâíîå îòâåðñòèå è çåëå-
íûé èíäèêàòîð óðîâíÿ. Âåíòèëÿòîð ãîòîâ âðàùàòü-
ñÿ â äèàïàçîíå ñêîðîñòåé îò 1700 äî 3000 îá/ìèí,
ïðè ýòîì íà ìèíèìàëüíûõ îáîðîòàõ óðîâåíü øóìà,
ïî çàÿâëåíèþ ïðîèçâîäèòåëÿ, íå áîëüøå 17-19 äÁ.
Óñòàíîâêà «âîäÿíîé áàíè» âåñüìà îðèãèíàëüíà �
ïðîçðà÷íûå «ðåëüñû» íà äíèùå TideWater âñòàâëÿ-
þòñÿ â äâà ñâîáîäíûõ ñëîòà PCI (åñëè â âàøåì ÏÊ,
ðàçóìååòñÿ, åñòü äëÿ ýòîãî «âàêàíòíûå» ìåñòà), à
äëÿ ïèòàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ îòäåëüíûé øíóð ñ 4-êîí-
òàêòíûì ðàçúåìîì Molex. Ê íåäîñòàòêàì ñòîèò îò-
íåñòè ðàçìåð êîíñòðóêöèè � åñëè êîðçèíà äëÿ æåñò-
êèõ äèñêîâ íàõîäèòñÿ ñëèøêîì íèçêî, TideWater
ìîæåò ïðîñòî íå ïîìåñòèòüñÿ. Êðîìå òîãî, îãîð÷àåò
îòñóòñòâèå êàêîãî-ëèáî ñïåöèàëüíîãî îõëàæäåíèÿ
äëÿ ÷èïîâ ïàìÿòè ñî âðåìåíåì âûáîðêè 1.6 íñ. Ñà-
ìà ïî ñåáå âèäåîêàðòà áàçèðóåòñÿ íà ÿäðå R480 (8
ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ è 6 øåéäåðíûõ ïðîöåññî-
ðîâ). Íîìèíàëüíûé ðåæèì äëÿ GPU � 475/980 ÌÃö,
îäíàêî èíæåíåðû PowerColor óâåëè÷èëè õàðàêòå-
ðèñòèêè ñâîåé ïëàòû äî 500/1050 ÌÃö. Îâåðêëîêå-
ðàì ìîäåëü äîëæíà ïðèéòèñü ïî âêóñó � ðàçîãíàòü
÷èï óäàëîñü ñ 500 äî 596 ÌÃö, à ïàìÿòè ïîêîðèëèñü
÷àñòîòû 1130 ÌÃö (ïðèðîñò 80 ÌÃö). Íî ïðè ïåðåê-
ëþ÷åíèè â ðåæèì High-Speed (ïîëçóíîê íàõîäèòñÿ
íà âåðõíåé ãðàíè «âîäÿíêè») âåíòèëÿòîð óâåëè÷è-
âàåò ÷àñòîòó îáîðîòîâ ñ 1700 äî 3000. Ïðè òàêîé
ñêîðîñòè âðàùåíèÿ èç TideWater äîíîñèòñÿ âåñüìà
îùóòèìûé «ðåâ», à âîò ïðè íîìèíàëüíîì çíà÷åíèè
(1700 îá/ìèí) ñ òî÷êè çðåíèÿ àêóñòè÷åñêîãî êîì-
ôîðòà ñèñòåìà ðàáîòàåò ïðèåìëåìî, õîòÿ àáñîëþò-

íîé òèøèíîé è íå áàëóåò. Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòèðî-
âàíèÿ ìîäåëü äîñòàòî÷íî óâåðåííî äåðæàëàñü â
ãðóïïå ëèäåðîâ, îäíàêî è ÷óäåñ íå ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàëà (4135 áàëëîâ â 3DMark05). 

ASUS EAX800 SILENCER/2DTV 
Âèäåîêàðòà îñíàùåíà, ïîæàëóé, íàèáîëåå îðèãè-
íàëüíîé ñèñòåìîé ïàññèâíîãî îõëàæäåíèÿ èç âñåõ
ìîäåëåé, êîãäà-ëèáî âûïóñêàâøèõñÿ ñåðèéíî. Ìàñ-
ñèâíàÿ êîíñòðóêöèÿ ñîñòîèò èç äâóõ ðàäèàòîðîâ,
îäèí èç êîòîðûõ ïîäâåøåí íà ïîâîðîòíîì êðîíø-
òåéíå. Èçíà÷àëüíî ýòîò íàáîð ìåäíûõ ïëàñòèí, íà-
íèçàííûõ íà òåïëîâóþ òðóáêó, ðàñïîëîæåí âäîëü
ïëîñêîñòè ïëàòû âèäåîóñêîðèòåëÿ, îäíàêî ìàêñè-
ìàëüíàÿ ýôôåêòèâíîñòü îõëàæäåíèÿ äîñòèãàåòñÿ â
òîì ñëó÷àå, åñëè ðàçâåðíóòü ðàäèàòîð ïåðïåíäèêó-
ëÿðíî, ÷òîáû îí îáäóâàëñÿ âîçäóøíûì ïîòîêîì îò
ïðîöåññîðíîãî êóëåðà. Åäèíñòâåííàÿ ïðîáëåìà �
âûñîòà ïîñëåäíåãî íå äîëæíà ïðåâûøàòü 11 ñì. Â
îñòàëüíîì ïåðåä íàìè ATI Radeon X800 (R430), ãðà-
ôè÷åñêèé ïðîöåññîð êîòîðîãî ðàáîòàåò íà ÷àñòîòå
392 ÌÃö. Óñòàíîâëåííàÿ ïàìÿòü Infenion ñ ÷àñòîòîé
âûáîðêè 2 íñ, ôóíêöèîíèðóþùàÿ íà ÷àñòîòå 700
ÌÃö, òåîðåòè÷åñêè ïîçâîëÿåò óâåëè÷èòü ýòî çíà÷å-
íèå äî 1000 ÌÃö. Ìû ðàçîãíàëè âèäåîêàðòó äî
430/1020 ÌÃö � ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ òåñòîâ â
3DMark05 (ðåçóëüòàò 4837 áàëëîâ) áûëà çàôèêñè-
ðîâàíà òåìïåðàòóðà âñåãî ëèøü 70 ãðàäóñîâ. È ýòî
â çàêðûòîì êîðïóñå, íå îñíàùåííîì äîïîëíèòåëü-
íûìè âåíòèëÿòîðàìè! Ê çàñëóãàì ASUS EAX800
SILENCER/2DTV ñòîèò îòíåñòè òàêæå áîãàòóþ êîìï-
ëåêòàöèþ � VIVO-êàáåëü, äâà ïåðåõîäíèêà DVI->D-
Sub, èãðû Project Snow Blind è Xpand Rally. À âîò öå-
íà íå ñëèøêîì äåìîêðàòè÷íàÿ � åñëè îáû÷íûé
ASUS EAX800 ñ ïàìÿòüþ íà 256 Ìáàéò ïðîäàåòñÿ
çà $210, òî SilentCool óâåëè÷èâàåò ñòîèìîñòü âèäåî-
êàðòû íà $60. Äëÿ ÷èïà ATI Radeon X800 äîðîãîâà-
òî. Íå ëó÷øå ëè ïîäîæäàòü ñíèæåíèÿ öåí íà ASUS
Extreme N7800GT TOP SILENT/2DHTV, êîòîðàÿ âûñ-
òóïàåò óæå â äðóãîé êàòåãîðèè?

ÂÛÂÎÄÛ
Òåñòèðîâàíèå ïîêàçàëî, ÷òî òðè íåäîðîãèõ
ó÷àñòíèêà ASUS EN6600 SILENCER/TD, ASUS
EAX700SILENCER/TD è MSI RX1300PRO-TD256E
íà ñåãîäíÿøíèé äåíü óæå íå ãîäÿòñÿ äëÿ ïîñòðî-
åíèÿ èãðîâîé ñèñòåìû. Çà ëó÷øóþ ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü è îòëè÷íûé ðàçãîííûé ïîòåíöèàë íàã-
ðàäó «Âûáîð ðåäàêöèè» ïîëó÷àåò ìîäåëü MSI
NX6800GS-TD256E. «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà» äîñòàåò-
ñÿ áåñøóìíîé Sapphire Radeon X800 GTO
Ultimate çà ñî÷åòàíèå ñêîðîñòè è íèçêîé öåíû. 

ÆÅËÅÇÎ 
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POWERCOLOR RADEON X800 GT EVO   
!!!!" $250

ASUS EAX800 SILENCER/2DTV   
!!!!!" $270

MSI NX6800GS-TD256E   
!!!!!" $$235



ÆÅËÅÇÎ ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

Ãåéìåðñêèé êîìïüþòåð îò êîìïàíèè Neotorg
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ÏÏ ðåäñòàâëåííûé íà òåñòèðîâàíèå
êîìïüþòåð NeoPC âûãëÿäèò äîñ-
òàòî÷íî çàóðÿäíî � ñòàíäàðòíûå

ñåðåáðèñòî-÷åðíûå öâåòà îñâåæàåò
ëèøü îðèãèíàëüíàÿ âåðòèêàëü, âèçóàëü-
íî ðàçäåëÿþùàÿ ôðîíòàëüíóþ ïàíåëü
íà äâå ïîëîâèíêè. Íà ïåðâûé âçãëÿä,
êîðïóñ âåñüìà ïðîñò, îäíàêî åñëè ê íå-
ìó âíèìàòåëüíî ïðèñìîòðåòüñÿ, òî ìîæ-
íî îáíàðóæèòü äîâîëüíî èíòåðåñíûå äå-
òàëè. Âî-ïåðâûõ, ýòî îòîäâèãàþùèåñÿ

ïàíåëè îòñåêîâ äëÿ 5.25-äþìîâûõ ïðè-
âîäîâ � ïîäîáíûå «äåêîðàöèè» ïîçâî-
ëÿþò óñòàíàâëèâàòü äðàéâû ëþáîãî öâå-
òà. Â íàøåì ñëó÷àå âèäèìàÿ ÷àñòü DVD-
ðåêîðäåðà âûïîëíåíà èç áåëîãî ïëàñòè-
êà (NEC ND-3540), íî â çàêðûòîì ñîñòî-
ÿíèè ýòî íå âèäíî. Âî-âòîðûõ, ñëåäóåò
îòìåòèòü êðûøå÷êó íà ïðàâîé ïåðåäíåé
áîêîâèíå � ïîä íåé ñïðÿòàíû èíòåðôåé-
ñû áûñòðîãî äîñòóïà (äâà ðàçúåìà USB
2.0, îäèí FireWire, à òàêæå âûõîä íà íà-
óøíèêè è âõîä äëÿ ìèêðîôîíà). 
Îòñóòñòâèå òîïîâîé âèäåîêàðòû äëÿ
ãåéìåðñêîãî ÏÊ ÿâëÿåòñÿ âåñüìà íåóòå-
øèòåëüíûì ïðèãîâîðîì � íà òàêîì
êîìïüþòåðå ìîæíî âûïîëíÿòü êàêèå
óãîäíî çàäà÷è, à âîò èãðàòü â ñîâðåìåí-
íûå øóòåðû áóäåò òðóäíî. Ê ñ÷àñòüþ,
íàøà ìîäèôèêàöèÿ îáîðóäîâàíà PCI-
Express ìîäåëüþ MSI NX7800GT-
VT2D256E. Ìîùíîñòè ýòîãî ãðàôè÷åñ-
êîãî àäàïòåðà õâàòàåò íà âñå ñîâðåìåí-
íûå èãðû (êàê-íèêàê, ìëàäøàÿ «ñåñò-
ðè÷êà» ìîäåëè NVIDIA GeForce
7800GTX, ëèøü íåìíîãî óñòóïàþùàÿ
ñòàðøåé â ñêîðîñòè). Êðîìå òîãî, ñèñòå-
ìà îõëàæäåíèÿ (òàêàÿ æå, êàê è íà ðå-
ôåðåíñíîì äèçàéíå) èçäàåò î÷åíü ìàëî
øóìà, «óìîëêàÿ» ñðàçó ïîñëå çàãðóçêè
îïåðàöèîííîé ñèñòåìû. Âèäåîóñêîðè-
òåëü, îñíàùåííûé ÷èïàìè GDDR3 îá-
ùèì îáúåìîì 256 Ìáàéò, ôóíêöèîíèðó-
åò íà ÷àñòîòàõ 400 (ÿäðî)/1000 (ïàìÿòü)
ÌÃö è â ðàññìàòðèâàåìîé ñèñòåìå
÷óâñòâóåò ñåáÿ îòëè÷íî, â òîì ÷èñëå è â
ðàçîãíàííîì ñîñòîÿíèè (450/1200 ÌÃö) �
ñèñòåìà óñïåøíî ïðîøëà âñå òåñòû. 
Íåïëîõîé îâåðêëîêåðñêèé ïîòåíöèàë
áûë áû íåâîçìîæåí áåç òðåõ ñîñòàâëÿ-

þùèõ: õîðîøåé öèðêóëÿöèè âîçäóõà â
êîðïóñå, êà÷åñòâåííîãî ïèòàíèÿ è ïðè-
ëè÷íîé ìàòåðèíñêîé ïëàòû. 
Íà áîêîâîé êðûøêå NeoPC ïðèñóòñòâó-
åò îêîøêî ñ ìåòàëëè÷åñêîé ðåøåòêîé,
ïðè÷åì èçíóòðè îíî îáîðóäîâàíî äâóìÿ
ðàñòðóáàìè � îäèí èç íèõ íàïðàâëÿåò
íàðóæó ïîòîêè ãîðÿ÷åãî âîçäóõà îò ïðî-
öåññîðà, à âòîðîé � îò ðàäèàòîðà ñå-
âåðíîãî ìîñòà ÷èïñåòà è îò îáðàòíîé
ñòîðîíû PCB âèäåîêàðòû. Êñòàòè, óñòà-
íîâëåííûé CPU âïîëíå ñîîòâåòñòâóåò
èãðîâîé íàïðàâëåííîñòè ñèñòåìû �
Pentium 4 650 ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç íàèáî-
ëåå ïðîèçâîäèòåëüíûõ ÷èïîâ â ëèíåéêå
Intel. Îí îñíàùåí êýø-ïàìÿòüþ âòîðîãî
óðîâíÿ îáúåìîì 2 Ìáàéò è ôóíêöèîíè-
ðóåò íà ÷àñòîòå 3400 ÌÃö.
Äîïîëíèòåëüíî óëó÷øàþò âîçäóõîîá-
ìåí NeoPC ïðîðåçè íà ñíèìàþùåéñÿ
áîêîâèíå è «ïðîïåëëåð» íà çàäíåé
ñòåíêå, ðàáîòàþùèé íà âûäóâ. 
Ïèòàíèþ ýòîé ìîäèôèêàöèè óäåëåíî íå
ìåíüøå âíèìàíèÿ � íà ÏÊ óñòàíîâëåí
ÁÏ XaserIII Silent PurePower W0010
480W îò èçâåñòíîé êîìïàíèè
Thermaltake. Ýòà ìîäåëü íå òîëüêî îáñ-
ëóæèâàåò âñå êîìïîíåíòû ñèñòåìû, íî
è ãîòîâà, êàê ïîêàçàë ýêñïåðèìåíò,
ñïðàâèòüñÿ ñ äâóìÿ áîëåå àêòèâíûìè
ïîòðåáèòåëÿìè, ôóíêöèîíèðóþùèìè â
ðåæèìå SLI (ìû ïðîâåðèëè ñèñòåìó ñ
ïàðîé MSI NX7800GTX-VT2D256E). 
Çàëîã áëàãîïîëó÷èÿ è äîëãîâå÷íîñòè
âàøåãî æåëåçíîãî äðóãà � õîðîøàÿ ìà-
òåðèíñêàÿ ïëàòà. Â íàøåì ñëó÷àå ïðî-
èçâîäèòåëü óñòàíîâèë ìîäåëü îò èçâå-
ñòíåéøåé ôèðìû ASUS � P5ND2-SLI,
îñíîâàííóþ íà ÷èïñåòå NVIDIA nForce 4

Íå óó ââñåõ õõâàòàåò ââðåìåíè èè ççíàíèé, ÷÷òîáû ññîáðàòü ññåáå õõîðîøèé èèãðîâîé êêîìïüþòåð ññàìîñòîÿòåëüíî. 
Äëÿ ááîëüøèíñòâà èèç ííàñ ããîðàçäî óóäîáíåå êêóïèòü ããîòîâóþ ««ìàøèíó». ÂÂ ýýòîì ììàòåðèàëå ììû ððàññìîòðèì ññèñòåìó 
îò êêîìïàíèè NNeotorg, ïïðåäíàçíà÷åííóþ ññïåöèàëüíî ääëÿ ããåéìåðîâ. 

ÇÀ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÎÅ ÝÝÍÅÐÃÎÑÍÀÁÆÅÍÈÅ ÂÂ NNEOPC ÎÎÒÂÅ×ÀÅÒ ÁÁËÎÊ ÏÏÈÒÀÍÈß 
XASERIII SSILENT PPUREPOWER 4480W WW0010 ÎÎÒ ÊÊÎÌÏÀÍÈÈ TTHERMALTAKE.

ÄÂÅ ÏÏËÀÍÊÈ KKINGMAX DDDR2 5533 ÌÌÃÖ ÏÏÎ 11 ÃÃÁÀÉÒ �� ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÐÐÎÑÊÎØÜ. 
ÍÎÂÛÅ ÈÈÃÐÛ ÒÒÐÅÁÓÞÒ 22 ÃÃÈÃÀÁÀÉÒÀ ÎÎÏÅÐÀÒÈÂÍÎÉ ÏÏÀÌßÒÈ. 

ÐÀÑÒÐÓÁÛ ÍÍÀ ÁÁÎÊÎÂÎÉ ÑÑÒÅÍÊÅ ÓÓËÓ×ØÀÞÒ 
ÖÈÐÊÓËßÖÈÞ ÂÂÎÇÄÓÕÀ ÂÂ ÊÊÎÐÏÓÑÅ.

Öåíà 1390 ó.å.



SLI Intel Edition. Íà÷èíàþùèì ëþáèòå-
ëÿì ðàçãîíà ïðèãîäèòñÿ ðàçäåë BIOS
ïîä íàçâàíèåì JumperFree
Configuration, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ñ ïî-
ìîùüþ ôóíêöèè AI Overclock âðó÷íóþ
ðàçîãíàòü ñèñòåìó â íåáîëüøèõ ïðåäå-
ëàõ, ëèáî âîñïîëüçîâàòüñÿ àâòîìàòè-
÷åñêîé AI N.O.S. Íà çàäíåé ñòåíêå, ïî-
ìèìî ÷åòûðåõ ðàçúåìîâ USB 2.0, äâóõ
PS/2 è àóäèî-âûõîäîâ âñòðîåííîãî 7.1-
êàíàëüíîãî çâóêîâîãî êîíòðîëëåðà,
åñòü òàêæå ïàðà ñåòåâûõ ðàçúåìîâ
Gigabit Ethernet, ÷òî ïðèãîäèòñÿ äëÿ äî-
ìàøíåé èãðîâîé ñåòêè è Èíòåðíåòà.
Êñòàòè, ñàìà ïî ñåáå ïëàòà ôóíêöèîíè-

ðóåò ñîâåðøåííî áåñøóìíî � çà îõëàæ-
äåíèå ñåâåðíîãî ìîñòà ÷èïñåòà îòâå÷à-
åò ïàññèâíûé ìåäíûé ðàäèàòîð.
Ëþáîïûòíî îòìåòèòü, ÷òî òåñòèðóåìûé
ÏÊ îñíàùåí äâóìÿ æåñòêèìè äèñêàìè
Western Digital WD1200JS. Îáúåì êàæ-
äîãî èç íèõ ñîñòàâëÿåò 120 Ãáàéò. Åñëè
âàì òðåáóåòñÿ ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü,
òî îáúåäèíÿéòå âèí÷åñòåðû ïî ñõåìå
RAID 0. Òàêàÿ ñõåìà çíà÷èòåëüíî óñêî-
ðÿåò çàãðóçêó èãðû èëè åå óðîâíåé. Ïî-
íèìàíèå òðåáîâàíèé ãåéìåðîâ ÷óâñòâó-
åòñÿ è â óñòàíîâêå 2 Ãáàéò îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè (äâå ïëàíêè Kingmax DDR2
533MHz ïî 1Gb) � èìåííî ýòîò îáúåì

ÿâëÿåòñÿ ñåãîäíÿ æåëàòåëüíûì äëÿ òà-
êèõ èãð, êàê Battlefield 2 è F.E.A.R. 
Ïî òðàäèöèè, ìû ïðîòåñòèðîâàëè ñèñòå-
ìó â èãðàõ. Â Quake 4 (1024x768, no AA,
no AF) ðåçóëüòàò áûë 92.5 fps, â Call of
Duty 2 (íàñòðîéêè òå æå) � 45.2 fps, à â
Half-Life 2 ïîëó÷èëîñü 68.6 fps. Ïîäâîäÿ
èòîã, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ðàññìîòðåí-
íûé íàìè NeoPC ëåãêî ñïðàâëÿåòñÿ ñ
íîâåéøèìè (è íå î÷åíü) øóòåðàìè, ðà-
áîòàåò ñòàáèëüíî è óêîìïëåêòîâàí «æå-
ëåçîì» îò ñàìûõ óâàæàåìûõ ïðîèçâî-
äèòåëåé. Îí ïðåêðàñíî ïîäãîòîâëåí ê
ðàçãîíó è äåéñòâèòåëüíî äîñòîèí çâà-
íèÿ «ãåéìåðñêîãî» êîìïüþòåðà. 
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ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ MMSI NNX7800GT-VVT2D256E �� ÝÝÒÎ ÎÎÒËÈ×ÍÀß ÑÑÊÎÐÎÑÒÜ ÂÂ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÅ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÈÈÃÐ. ÕÕÎÒß ÂÂ
ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÓÞ ÏÏËÀÒÓ AASUS �� PP5ND2-SSLI ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÑÒÀÍÎÂÈÒÜ ÅÅÙÅ ÎÎÄÈÍ ÒÒÀÊÎÉ ÆÆÅ ÀÀÄÀÏÒÅÐ ÂÂ ÐÐÅÆÈÌÅ SSLI. 

ÏÀÐÀ ÆÆÅÑÒÊÈÕ ÄÄÈÑÊÎÂ WWESTERN DDIGITAL WWD1200JS ÏÏÎÌÎÃÓÒ ÓÓÑÊÎÐÈÒÜ ÇÇÀÃÐÓÇÊÓ ÓÓÐÎÂÍÅÉ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ((RAID 00)
ÈËÈ ÏÏÎÂÛÑÈÒÜ ÍÍÀÄÅÆÍÎÑÒÜ ÕÕÐÀÍÅÍÈß ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ ((RAID 11). 

ÍÀ ÇÇÀÄÍÅÉ ÑÑÒÅÍÊÅ ÅÅÑÒÜ ÒÒÀÊÆÅ ÐÐÀÇÚÅÌÛ ÂÂÑÒÐÎÅÍÍÎÃÎ 77.1-ÊÊÀÍÀËÜÍÎÃÎ ÇÇÂÓÊÎÂÎÃÎ ÊÊÎÍÒÐÎËËÅÐÀ
REALTEK AAVANCE LLOGIC AALC850. 

ÏÎÄ ÊÊÓËÅÐÎÌ ÍÍÀÕÎÄÈÒÑß ÏÏÐÎÖÅÑÑÎÐ IINTEL PPENTIUM 44 6650. 
ÅÃÎ ××ÀÑÒÎÒÀ 33400 ÌÌÃÖ, ÀÀ ÎÎÁÚÅÌ ÊÊÝØ-ÏÏÀÌßÒÈ ÂÂÒÎÐÎÃÎ ÓÓÐÎÂÍß �� 22 ÌÌÁÀÉÒ.

Ïðîèçâîäèòåëè
ãîòîâûõ ññèñòåì
ëþáÿò ààêöåíòèðî-
âàòü ââíèìàíèå ïïî-
êóïàòåëÿ ííà ááîëü-
øèõ ööèôðàõ. ××à-
ùå ââñåãî ââ êêîíôè-
ãóðàöèè ÏÏÊ ïïîä-
÷åðêèâàåòñÿ ÷÷àñ-
òîòà ïïðîöåññîðà,
åìêîñòü ææåñòêîãî
äèñêà èè îîáúåì ïïà-
ìÿòè ââèäåîêàðòû.
Õîðîøî, ååñëè
êîìïüþòåð ââû
ïðèîáðåòàåòå ääëÿ
îôèñíûõ ççàäà÷ ��
Word�ó èè EExcel�þ
õâàòèò ññåé÷àñ ëëþ-
áîé êêîíôèãóðà-
öèè. ÀÀ ââîò ããåéìå-
ðàì èèíîé ððàç
ìîæíî òòîëüêî ïïî-
ñî÷óâñòâîâàòü.
Çàïëàòèâ ííåìàëóþ
ñóììó ççà ««âîç-
äóøíóþ êêóêóðóçó»

èç ììåãàáàéò èè ììå-
ãàãåðö, ääîìà ììîæ-
íî îîáíàðóæèòü,
÷òî ññ ììîðàëüíî
óñòàðåâøèì AATI
Radeon 99600 2256
Ìáàéò ïïîèãðàòü
íîðìàëüíî ââ
F.E.A.R. èèëè QQuake
4 ííå óóäàñòñÿ. ÍÍåñ-
ìîòðÿ ííà òòðåõãè-
ãàãåðöîâûé CCPU èè
æåñòêèé ääèñê îîáú-
åìîì ââ 2200 ÃÃáàéò.
Òàê ÷÷òî ââñåãäà
èçó÷àé òòåñòû ââè-
äåîêàðò �� ååñëè ââ
èíòåðåñóþùåì òòå-
áÿ øøóòåðå ããðàôè-
÷åñêèé ààäàïòåð
íàáèðàåò ììåíüøå
30 ffps ââ ððàçðåøå-
íèè 11024x768,
ñèñòåìó ññ òòàêèì
àêñåëåðàòîðîì
ëó÷øå ííå 
ïîêóïàòü.

Ñìîòðè 
â êîðåíü



Ä æåôô Êðàììîíä ðåäêî äàåò èíòåðâüþ. Ñêðîìíè-
êîì åãî íå íàçîâåøü � ïðîñòî ïðîãðàììèñò ïðåä-
ïî÷èòàåò ïîñâÿùàòü âñå âðåìÿ ðàáîòå. Èãðû, ïîÿ-
âèâøèåñÿ íà ñâåò áëàãîäàðÿ åãî óñèëèÿì, ãîâîðÿò

ñàìè çà ñåáÿ. Êðàììîíä çà äâàäöàòü ïÿòü ëåò ñîçäàë íåìà-
ëî îáùåïðèçíàííûõ õèòîâ: The Sentinel, Revs, Stunt Car
Racer è âåëèêîëåïíûé ãîíî÷íûé ñåðèàë Grand Prix. È åùå 
ñ ðåëèçîì Aviator íà BBC Micro â 1983 ãîäó åãî èìÿ íàêðåï-
êî ñâÿçàëè ñ öåëûì æàíðîì. Ãäå èäåò ðå÷ü î íàñòîÿùèõ ñè-
ìóëÿòîðàõ � òàì îáÿçàòåëüíî âñïîìèíàåòñÿ Êðàììîíä.
Õîòü è íå âñå èãðû àâòîðà ñòîëü óæ ñåðüåçíû (âçÿòü õîòÿ áû
Stunt Car Racer), êàæäàÿ èç íèõ îñíàùåíà ðåàëèñòè÷íûì
ôèçè÷åñêèì äâèæêîì; èìåííî ýòèì îíè è îòëè÷àëèñü îò ïî-
äåëîê ìåíåå èìåíèòûõ ðàçðàáîò÷èêîâ âî âñå âðåìåíà. 
Ëó÷øèé òîìó ïðèìåð � ñåðèàë Grand Prix, òâîð÷åñêàÿ âåð-
øèíà Êðàììîíäà. Ïî íåìó âèäíî, êàê ìíîãî ñèë âêëàäûâà-
åòñÿ â êàæäóþ èãðó. Î÷åíü æàëü, ÷òî ïðîåêòû ïîñâåæåå,
âðîäå Stunt Car Racer Pro, òèõî ñîøëè íà «íåò», äàæå íå
äîáðàâøèñü äî ãåéìåðîâ. Çàòî ó «ñýðà Äæåôôà» ïîÿâè-
ëîñü íåìíîãî ñâîáîäíîãî âðåìåíè, ÷òîáû ïîáåñåäîâàòü ñ
íàøèìè æóðíàëèñòàìè.

ÄÆÅÔÔ ÊÐÀÌÌÎÍÄ � ÍÀÑÒÎßÙÀß ËÅÃÅÍÄÀ.
ÎÍ ÏÎÄÀÐÈË ÂËÀÄÅËÜÖÀÌ BBC MICRO ÈÃÐÓ AVIATOR,

ÇÀÒÅÌ ÐÀÁÎÒÀË ÍÀÄ ÏÐÎÅÊÒÀÌÈ ÄËß COMMODORE
64, AMIGA, ATARI ST È PC. ÃËÀÂÍÎÅ ÅÃÎ

ÄÎÑÒÈÆÅÍÈÅ � ÑÅÐÈÀË
ÀÂÒÎÑÈÌÓËßÒÎÐÎÂ

FORMULA ONE
GRAND PRIX.

ÄÆÅÔÔ

Retro
Èíòåðâüþ
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?Ðàññêàæèòå, êêàê ââû ïïîïàëè 
â èèãðîâóþ èèíäóñòðèþ?

ÄÊ: Íà÷àëîñü âñå ñ òîãî, ÷òî ÿ ïðèîáðåë îäèí èç
ïåðâûõ êîìïüþòåðîâ BBC Micro. Íåñêîëüêèìè
ìåñÿöàìè ïîçæå ïðèøëà â ãîëîâó èäåÿ íàïèñàòü
÷òî-òî âðîäå òðåõìåðíîãî àâèàñèìóëÿòîðà.
Ïðîñòî óäîâîëüñòâèÿ ðàäè. Äàæå è â ìûñëÿõ íå
áûëî, ÷òî íà ýòîì ìîæíî çàðàáàòûâàòü äåíüãè.
ß íåìíîãî ïîáàëîâàëñÿ ñ ÿçûêîì BASIC � íå Áîã
âåñòü êàêàÿ ñëîæíîñòü, âåäü íà ðàáîòå ÿ ïðîã-
ðàììèðîâàë íà FORTRAN. Âûÿñíèëîñü, ÷òî ãðà-
ôèêà òàêèì ìàêàðîì âûâîäèòñÿ íà ýêðàí ñëèø-
êîì ìåäëåííî, è ñ ýòèì íè÷åãî íå ïîäåëàòü. 
Äëÿ îïòèìèçàöèè ðàáîòû ïðîãðàììû ÿ êóïèë
ñïðàâî÷íèê ïî àññåìáëåðó äëÿ BBC Micro è íà-
÷àë ýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ íèì. Äëÿ òðåíèðîâêè
ÿ ïðèäóìàë çàäà÷ó ïîïðîùå � íàïèñàòü êëîí
Space Invaders. Ýòî çàíÿëî îêîëî òðåõ ìåñÿöåâ,
è â èòîãå ÿ ðåøèë, ÷òî ìîæíî ïîïðîáîâàòü ïðî-
äàâàòü åãî êîïèè íà êàññåòàõ. Ê òîìó âðåìåíè
êî ìíå ñëó÷àéíî ïîïàë ðåêëàìíûé áóêëåò îò
Acornsoft, ñîôòîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ Acorn

computers. Â èõ ñïèñêå ïðîåêòîâ áûëî íåñêîëüêî
àðêàäíûõ èãð, íî íè îäíîé ïîõîæåé íà ìîþ. 
ß ïîçâîíèë èì, äîãîâîðèëñÿ î âñòðå÷å è ïîêàçàë
ïëîä áåññîííûõ íî÷åé. Êîìïàíèÿ çàèíòåðåñîâà-
ëàñü è èçäàëà èãðó ïîä íàçâàíèåì Super
Invaders.

? À ÷÷òî ïïðèâëåêëî ââàñ èèìåííî êê BBBC MMicro?
Äëÿ ýýòîé ïïëàòôîðìû ááûëî ïïðîùå ïïðîãðàì-
ìèðîâàòü?

ÄÊ: ß óâèäåë åãî íà êàêîé-òî âûñòàâêå, êîãäà õî-
òåë ïðèîáðåñòè êàêîé-íèáóäü êîìïüþòåð äîìîé.
Ìíå ïîêàçàëîñü, ÷òî ó BBC Micro ñàìûå ëó÷øèå
òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè. Îñîáåííî ìåíÿ âî-
îäóøåâèëî ðàçðåøåíèå 320 x 200 ñ ïîääåðæêîé
÷åòûðåõ öâåòîâ îäíîâðåìåííî. Íà òîé ñàìîé
âûñòàâêå ÿ ñäåëàë ïðåäâàðèòåëüíûé çàêàç, è ÷å-
ðåç øåñòü ìåñÿöåâ êî ìíå äîìîé ïðèåõàëà êî-
ðîáêà ñ êîìïüþòåðîì.

? Îäíèì èèç ïïåðâûõ ïïðîåêòîâ ááûë AAviator,
ñèìóëÿòîð èèñòðåáèòåëÿ ««Ñïèòôàéð». ÍÍà -

âåðíîå, ââîññîçäàòü ïïîëåò ííà BBBC MMicro
áûëî ííå òòàê-òòî ïïðîñòî,  ííî ââû ññïðàâèëèñü
ñ ááëåñêîì...

ÄÊ: Ñîáñòâåííî, î íåì ÿ è ìå÷òàë ñ òåõ ñàìûõ
ïîð, êàê êóïèë äîìàøíèé ÏÊ. Âìåñòî ýòîãî ó
ìåíÿ ïîëó÷èëñÿ Super Invaders, íà êîòîðîì ÿ äà-
æå ñóìåë çàðàáîòàòü. ß ïðåäïîëàãàë, ÷òî è
Aviator áóäåò â êîíöå êîíöîâ èçäàí êîìïàíèåé
Acornsoft, ïîýòîìó íà÷àë îòíîñèòüñÿ ê ïðîåêòó
ñåðüåçíåå � ñ÷èòàë åãî äîïîëíèòåëüíîé ðàáî-
òîé, à íå õîááè. Ïðîâîçèëñÿ ñ íèì öåëûé ãîä.
Ýòî áûë ïåðâûé ìîé îïûò â íàïèñàíèè êîäà ñè-
ìóëÿòîðà, ðàáîòàþùåãî â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Êðîìå òîãî, ïðèøëîñü èçó÷èòü ôèçè÷åñêèå
ïðèíöèïû ïîëåòà è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
«Ñïèòôàéðà».
ß áûë î÷åíü óâëå÷åí ïðîãðàììèðîâàíèåì èãð, 
íî âñêîðå ïîíÿë, ÷òî ðàäè ýòîãî ìíå ðàíî èëè
ïîçäíî ïðèäåòñÿ îñòàâèòü îñíîâíîå ìåñòî ðàáî-
òû. Íà Aviator ÿ òðàòèë âñå âå÷åðà è âûõîäíûå
äíè, è ïðè ýòîì íå ïîëó÷àë çà ñâîè òðóäû íè êî-
ïåéêè, ðàññ÷èòûâàÿ ÷òî ïî çàâåðøåíèè ïðîåêòà

F1 Grand Prix 4 � ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà è óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé.
!

"

Äëÿ ñâîåãî âðåìåíè Aviator áûë î÷åíü ïðîäâèíóòîé èãðîé.
!
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ìíå çà íåãî çàïëàòÿò. Òåðïåíèå ìîåé æåíû èññÿ-
êàëî, äà è íà÷àëüñòâî áûëî íåäîâîëüíî. Aviator
ïîñòóïèë â ïðîäàæó, è ðóêîâîäñòâî Acornsoft ïîï-
ðîñèëî ñäåëàòü àâòîñèìóëÿòîð. Ïðåäïîëàãàëîñü
ñîòðóäíè÷åñòâî ñ ãîíùèêîì «Ôîðìóëû 3», êîòî-
ðîãî êîìïàíèÿ ñïîíñèðîâàëà, � Äýâèäîì Õàíòîì

(áðàò ÷åìïèîíà ìèðà ïî «Ôîðìóëå 1», Äæåéìñà
Õàíòà). ß áûñòðî ñîãëàñèëñÿ, óâîëèëñÿ ñ ðàáîòû
è ñòàë ðàññ÷èòûâàòü èñêëþ÷èòåëüíî íà äîõîäû
îò ñîçäàíèÿ èãð.

? Ðàññêàæèòå ííåìíîãî îî RRevs.  ÊÊàê ììíîãî
âðåìåíè ââû ïïîòðàòèëè ííà ïïðîåêò?

ÄÊ: Â ñóììå íà Revs óøåë öåëûé ãîä. Ìíå íóæíî
áûëî ñîçäàòü ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü ãîíîê è îäíîâ-
ðåìåííî ñäåëàòü ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, êîòîðûé
áû âûâîäèë äîñòàòî÷íî ïðîäâèíóòóþ íà òîò ìî-
ìåíò 3D-ãðàôèêó. Ê ñ÷àñòüþ, ó ìåíÿ áûëà âîç-
ìîæíîñòü ïîñåùàòü êîìàíäó F3 Äýâèäà Õàíòà â
Ñèëâåðñòîóíå, è ÿ íàñìîòðåëñÿ íà ñàìó ìàøèíó
è ïîëó÷èë êó÷ó öåííîé òåõíè÷åñêîé èíôîðìàöèè
îò ìåõàíèêîâ.

?Ìíîãèå ääî ññèõ ïïîð èèãðàþò ââ RRevs ((íå òòàê
äàâíî ââ ÈÈíòåðíåòå õõâàñòàëèñü ííîâûì ððå -
êîðäîì �� 11:23.8 ííà òòðàññå ââ ÑÑèëüâåðñòîó -
íå).  ÏÏî÷åìó, êêàê ääóìàåòå,  ääî ññèõ ïïîð îîíà
íå ííàäîåäàåò?

ÄÊ: ß ñìîòðþ ñåé÷àñ íà èãðó è äóìàþ: êàê æå
îíà ïðèìèòèâíà! Íî â äàâíèå âðåìåíà ìíå î÷åíü
íðàâèëîñü ì÷àòüñÿ âïåðåä, ñ òðóäîì âïèñûâàÿñü
â ïîâîðîòû, è äàæå ãðàôèêà êàçàëàñü âåëèêî-
ëåïíîé. Ìíå êàæåòñÿ, â ãîëîâå òîãäà íå óêëàäû-
âàëîñü, ÷òî ðàçðåøåíèå è öâåòîâàÿ ïàëèòðà ìî-
ãóò áûòü ëó÷øå. Åñëè ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå
áîëåå-ìåíåå ñìàõèâàåò íà ïðàâäó, à ñàìà èãðà �
óâëåêàòåëüíà, òî ñîçíàíèå ÷åëîâåêà ñàìîñòîÿ-
òåëüíî äîìûñëèâàåò äåòàëè è ñîñòàâëÿåò âïîëíå
ïðèâëåêàòåëüíóþ êàðòèíêó. Ïîýòîìó ìíå êàæåò-
ñÿ, ÷òî åñëè ãåéìïëåé õîðîø, ëþäè îáÿçàòåëüíî
áóäóò èãðàòü è ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå.

?Êîãäà ââû ííà÷àëè ññîòðóäíè÷àòü 
ñ êêîìïàíèåé FFirebird?

ÄÊ: Êîãäà ÿ çàêîí÷èë Revs äëÿ BBC Micro, ìû ñ
ðóêîâîäñòâîì Acornsoft ðåøèëè, ÷òî ñòîèëî áû
ïåðåíåñòè ãîíêè íà Commodore 64, ðàç óæ òàì
ñòîÿë òàêîé æå ïðîöåññîð 6502. Ê ñîæàëåíèþ,
åãî òàêòîâàÿ ÷àñòîòà áûëà â äâà ðàçà ìåíüøå,
÷åì ó BBC, ïîýòîìó ïðèøëîñü ïåðåïèñàòü çíà÷è-
òåëüíóþ ÷àñòü êîäà. ß ïîñòàðàëñÿ âîñïîëíèòü íå-
äîñòàòîê ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ÖÏÓ çà ñ÷åò áîëü-
øåãî îáúåìà îïåðàòèâíîé ïàìÿòè. Îäíàêî, êîãäà
ÿ çàêîí÷èë ðàáîòó íàä ïðîåêòîì, âûÿñíèëîñü, 
÷òî Acornsoft ïåðåäóìàëà èçäàâàòü ïîðò. Âåäü
êîìïàíèÿ ñîçäàâàëàñü äëÿ ïðîäâèæåíèÿ Acorn
Computers, à Commodore 64 îíè íå çàíèìàëèñü.
Ïîýòîìó ÿ äîãîâîðèëñÿ ñ Firebird, ïîäðàçäåëåíè-
åì British Telecom.

? Ïîñëå ââûõîäà RRevs PPlus ííà CC64, ââû îîïÿòü
âåðíóëèñü êê BBBC MMicro èè ââûïóñòèëè óóëó÷ -
øåííóþ ââåðñèþ ññ ííåñêîëüêèìè ííîâûìè
òðàññàìè. ÂÂàñ îî÷åíü ññèëüíî ïïîïðîñèëè
ñäåëàòü ññèêâåë?

ÄÊ: Ê òîìó âðåìåíè åñëè è ïðîñèëè, òî íå ìåíÿ.
Firebird îáùàëàñü ñàìîñòîÿòåëüíî ñ Acornsoft ïî
âñåì âîïðîñàì êàñàòåëüíî Revs. Êñòàòè, ñðàçó
ïîñëå èçäàíèÿ Revs íà Commodore 64, Acornsoft
âîâñå ïåðåñòàëà çàíèìàòüñÿ èãðàìè. ß òîãäà äî-
âîäèë äî óìà The Sentinel. Îêàçàâøèñü áåç ñïîí-
ñîðà, ÿ ïîêàçàë ñâîé ïðîåêò Firebird è ìîìåíòàëü-
íî ïîäïèñàë êîíòðàêò ñ ýòîé êîìïàíèåé. 

?Âîò ììû èè ääîáðàëèñü 
äî TThe SSent inel...

ÄÊ: Ìíå ïðèøëà â ãîëîâó èäåÿ ñîçäàòü òðåõìåð-
íûé ëàíäøàôò, ïî êîòîðîìó ìîæíî áûëî áû ñâî-
áîäíî ïåðåìåùàòüñÿ. Íî òàê, ÷òîáû âñþ êàðòèíêó
íå ïðèøëîñü áû åùå è áûñòðî îòðèñîâûâàòü â
ðåàëüíîì âðåìåíè. Âåäü, åñëè îòðåíäåðèòü ñöå-
íó ñ íóæíîé òî÷êè îáçîðà çàðàíåå, à ïîòîì óæå
âûäàòü íà ýêðàí, íå òàê âàæíî, ñêîëüêî âðåìåíè
çàéìåò ðàáîòà. Òàê ìîæíî ïîëó÷èòü êðàñèâûé

Retro

REVS
Íå òòàê ââàæíî, ÷÷òî ââ îîðèãèíàëüíîé ââåðñèè
Revs ááûëà òòîëüêî îîäíà òòðàññà; ââñå ððàâíî,
ýòà èèãðà �� îî÷åíü ââàæíîå ääîñòèæåíèå èèíäó-
ñòðèè. ÅÅñëè ççàáûòü ííà ììèíóòó îîá óóñòàðåâ-
øåé ããðàôèêå, îîíà ññðàçó ææå îîêàæåòñÿ îî÷åíü
óâëåêàòåëüíîé. ÒÒðàññà ââ ÑÑèëüâåðñòîóíå ââîñ-
ñîçäàíà ññ êêðîïîòëèâîé òòî÷íîñòüþ ((îñîáåí-
íî ååñëè óó÷åñòü îîãðàíè÷åíèÿ ïïëàòôîðìû), 
à ññàìûå ææå ââàæíûå ääîñòîèíñòâà RRevs �� ððåà-
ëèñòè÷íàÿ ôôèçè÷åñêàÿ ììîäåëü èè óóìíûé AAI.
Âïðî÷åì, ýýòî îîòëè÷èòåëüíàÿ ÷÷åðòà ââñåõ èèãð
Êðàììîíäà. ÓÓëó÷øåííàÿ ââåðñèÿ RRevs ââûõî-
äèëà ííà CCommodore 664 �� ââ ííåé ááûëî ííà îîä-
íó òòðàññó ááîëüøå, àà ååùå òòðè ääîñòàëèñü ïïå-
ðåèçäàíèþ ããîíêè ííà BBBC MMicro.

«ÅÑËÈ ß ÂÄÐÓÃ ÂÈÆÓ ÕÎÐÎØÓÞ ÈÄÅÞ 
Â ×ÓÆÎÉ ÈÃÐÅ, ÒÎ ÍÀÐÎ×ÍÎ ÍÅ ÂÎÏËÎ-
ÙÀÞ ÅÅ Â ÑÂÎÅÉ. ÒÀÊ ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ».

Ïëàòôîðìà: BBC Micro
Ãîä: 1984
Èçäàòåëü: Firebird

Â îðèãèíàëüíîé âåðñèè Revs áûëà âñåãî îäíà
òðàññà! È íèêòî âåäü íå æàëîâàëñÿ.
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ïåéçàæ íà ñëàáûõ ìàøèíàõ, âðîäå BBC Micro è
C64. ß ïðèäóìàë òåõíîëîãèþ, ïðè ïîìîùè êîòî-
ðîé òîëüêî ÷àñòü êàðòèíêè íåîáõîäèìî îáíîâëÿòü
â ðåàëüíîì âðåìåíè, à îñòàëüíîå ïðîñ÷èòûâàåò-
ñÿ çàðàíåå. Ðàçîáðàâøèñü ñ ãðàôèêîé, ÿ âûêðî-
èë âðåìÿ äëÿ ðàçìûøëåíèé î ãåéìïëåå. Ñîçäàë
ëàíäøàôò, îòðàáîòàë ïåðåäâèæåíèå ïî íåìó, è
èãðà íà÷àëà ïðèîáðåòàòü çíàêîìûå ñåé÷àñ íàì
î÷åðòàíèÿ. ß ñäåëàë ñòàâêó íà èäåþ, ÷òî ñàìîå
ãëàâíîå â The Sentinel � òî÷êà îáçîðà, è åé áûë
ïîä÷èíåí èãðîâîé ïðîöåññ. 

? Êàê ââû îîòíåñëèñü êê òòîìó, ÷÷òî FFirebird 
â ððåçóëüòàòå ááûë ïïðîäàí?

ÄÊ: Ýòî áûëî íå òàê âàæíî. British Telecom ðåøè-
ëà îòêàçàòüñÿ îò èçäàíèÿ èãð è ïðîäàëà âñå ïðà-
âà íà ïðîåêòû Firebird è Rainbird êîìïàíèè
Microprose. Ìíå, ïðàâäà, ïðèøëîñü ïîäïèñàòü íî-
âûé êîíòðàêò, íî ÿ òîëüêî îáðàäîâàëñÿ.
Microprose áûëà øèðîêî èçâåñòíà ñâîèìè ñèìó-
ëÿòîðàìè, è ìíå õîòåëîñü ïîðàáîòàòü íà ýòó êîì-
ïàíèþ.

? Êîãäà ââàì ââïåðâûå ïïðèøëà ââ ããîëîâó èèäåÿ
Stunt CCar RRacer?

ÄÊ: Êîíöåïöèÿ Stunt Car øëèôîâàëàñü â òå÷å-
íèå íåñêîëüêèõ ìåñÿöåâ. Ïîíà÷àëó ÿ çàäóìû-

âàë èãðó, ãäå íåêèé àâòîìîáèëü ñ áîëüøèìè êî-
ëåñàìè êàòàëñÿ áû ïî ïåðåñå÷åííîé ìåñòíîñòè.
Ýêñïåðèìåíòèðóÿ, ÿ âûÿñíèë, ÷òî âåñåëåå âñåãî
ïîëó÷àåòñÿ, êîãäà ìàøèíà íà áîëüøîé ñêîðîñòè
çàåçæàåò íà òðàìïëèí è êðàñèâî ñ íåãî ëåòèò.
Òîãäà ÿ ñäåëàë ëàíäøàôò ïëîñêèì è ðàçìåñòèë
íà íåì íåñêîëüêî èñêóññòâåííûõ òðàìïëèíîâ.
Ñëåäóþùàÿ çàäà÷à ñîñòîÿëà â òîì, ÷òîáû ãåé-
ìåð íå ïîòåðÿëñÿ íà ïóòè îò îäíîãî ê äðóãîìó �
òàê áûëà ïðîëîæåíà òðàññà. È âñå æå îñòàâà-
ëàñü îïàñíîñòü, ÷òî ãåéìåð ïîïðîñòó ñúåäåò ñ
íåå è ïîòåðÿåòñÿ. Òîãäà ÿ ïðèïîäíÿë òðàññó íàä
îêðóæàþùåé ìåñòíîñòüþ è îòêàçàëñÿ îò îãðàæ-
äåíèé. Ìíå íå õîòåëîñü äåëàòü åùå îäíè ãîíêè,
ãäå äîñòàòî÷íî õîòÿ áû êàê-òî âïèñàòüñÿ â ïî-
âîðîò, íå ñëèøêîì-òî áåñïîêîÿñü î øòðàôå ïî
ñêîðîñòè. Â ìîåé èãðå ìîæíî ëåãêî ñâàëèòüñÿ
âíèç èëè óãîäèòü â ÿìó íà òðàññå, íå ïîäïðûã-
íóâ â íóæíûé ìîìåíò. Çäåñü íåîáõîäèìî áûòü
îñòîðîæíûì.
ß ïðèìåðÿë ê èãðå íåñêîëüêî íàçâàíèé âðîäå
«Stunt Buggy» è, â èòîãå, îñòàíîâèëñÿ íà âàðè-
àíòå «Stunt Car». Ïîíà÷àëó êàçàëîñü, ÷òî ëó÷-
øå çàñòàâèòü ãåéìåðà ñîðåâíîâàòüñÿ ñ òàéìå-
ðîì, íî ïîçæå ïîíÿë, ÷òî åìó ãîðàçäî óâëåêà-
òåëüíåå ïðîñòî ãîíÿòü ïî òðàññå è â óñ íå äóòü.
Òàê íàçâàíèå ðàçðîñëîñü äî «Stunt Car Racer».
Åùå ÿ íàøåë âðåìÿ íà ïðîãðàììèðîâàíèå
ìóëüòèïëååðíîãî ðåæèìà äëÿ äâóõ êîìïüþòå-

ðîâ, ñîåäèíåííûõ â ñåòü. Ìíå êàçàëîñü, ÷òî ýòî
áóäåò èíòåðåñíî; ê òîìó æå, õîòåëîñü ïîïðîáî-
âàòü ñâîè ñèëû â ðåøåíèè òàêîé íåñòàíäàðò-
íîé çàäà÷è. Â ðåçóëüòàòå èãðà îòíÿëà ó ìåíÿ
ïî÷òè òðè ãîäà æèçíè.
Â îäíîì èç èãðîâûõ æóðíàëîâ ÿ ïðî÷èòàë, ÷òî
ÿêîáû èñòî÷íèêîì âäîõíîâåíèÿ ïîñëóæèëà èãðà
Hard Drivin� îò Atari, íî ýòî ñîâñåì íå òàê. Stunt
Car Racer óæå áûëà íàïîëîâèíó ãîòîâà, êîãäà ÿ
âïåðâûå óñëûøàë îá Hard Drivin�, Äà è òî ÿ óâè-
äåë ëèøü íåñêîëüêî ñêðèíøîòîâ, îò êîòîðûõ
òîëêó áûëî ìàëî. Áîëåå òîãî, ÿ íå ðàç ëîâèë ñå-
áÿ íà òîì, ÷òî åñëè âèæó õîðîøóþ èäåþ â ÷óæîé
èãðå, òî íàðî÷íî íå âîïëîùàþ åå â ñâîåé, ïîòî-
ìó ÷òî ìíå õî÷åòñÿ äåëàòü îðèãèíàëüíûå âåùè.
Èìåííî ïîýòîìó, ñî âðåìåí Super Invaders, 
ÿ âñåãäà ñòàðàëñÿ íå ñëåäèòü çà òåì, ÷òî äåëàþò
äðóãèå. Èíà÷å ïîëó÷àëîñü, ÷òî ÿ ñàì íà ñåáÿ
íàêëàäûâàþ îãðàíè÷åíèÿ. Ïîýòîìó åñëè ìíå â
ãîëîâó ïðèõîäèëî ÷òî-òî çàíÿòíîå, è ÿ ýòî äåëàë,
à ïîòîì óçíàâàë, ÷òî íå ñòàë ïåðâîîòêðûâàòå-
ëåì � ÷òî æ, ýòî íå ñòðàøíî. Ñàì ÿ çíàþ, ÷òî íè
ó êîãî íè÷åãî íå óêðàë.

? Äî ññèõ ïïîð SStunt RRacer ññ÷èòàåòñÿ îîäíèì èèç
ëó÷øèõ ïïðèìåðîâ òòîãî, êêàê ííàäî ññîçäàâàòü
ó ããåéìåðà îîùóùåíèÿ ââûñîêèõ ññêîðîñòåé èè
áîëüøîé ââûñîòû. ÊÊàê ýýòî óóäàëîñü ññäå -
ëàòü? ÏÏî÷åìó èèãðà ääî ññèõ ïïîð ïïîïóëÿðíà?

Äîñòàòî÷íî ííåîáû÷íûé ïïðîåêò ääëÿ ÊÊðàììîíäà, ññïå-
öèàëèñòà ïïî ããîíêàì. TThe SSentinel ÷÷àñòî ííàçûâàþò îîä-
íèì èèç ïïåðâûõ ïïðèìåðîâ óóìåëîãî èèñïîëüçîâàíèÿ
òðåõìåðíîé ããðàôèêè. ÂÂ êêàêîé-òòî ññòåïåíè îîíà ïïîõîæà
íà ïïàçë èèëè ííàñòîëüíóþ èèãðó. ÃÃëàâíûé ããåðîé �� 
ðîáîò, êêîòîðûé óóìååò îîáîçðåâàòü îîêðåñòíîñòè èè ââû-
ïîëíÿòü îîãðàíè÷åííûé ííàáîð êêîìàíä �� ííàïðèìåð, ïïå-
ðåðàáàòûâàòü ââñòðåòèâøèåñÿ îîáúåêòû ââ ýýíåðãèþ,

ñîçäàâàòü ññâîè êêëîíû èè ïïåðåñåëÿòüñÿ ââ ííèõ. ÕÕîäèòü
òóäà-ññþäà ííà ññâîèõ ííîãàõ îîí ííå ììîæåò. ÇÇàäà÷à �� øøàã
çà øøàãîì ääîáðàòüñÿ ääî ââåðøèíû óóðîâíÿ èè ïïîãëîòèòü
åãî ññòðàæà ((ñîáñòâåííî SSentinel), ääî ïïîñëåäíåãî ììî-
ìåíòà îîñòàâàÿñü ííåçàìå÷åííûì ääëÿ ââðàãà. 
The SSentinel èèñêëþ÷èòåëüíî ììåäëåííî ððàáîòàë ííà 
8-ááèòíûõ êêîìïüþòåðàõ, ííî ããåéìåðû ããîòîâû ááûëè
òåðïåòü ýýòî. ÍÍàñòîÿùàÿ êêëàññèêà!

THE SENTINEL
Ïëàòôîðìà: Amiga, C64
Ãîä: 1986
Èçäàòåëü: Firebird

Êîíöåïöèÿ The Sentinel äîñòàòî÷íî ïðîñòà, íî ãåéìåðû
áûëè ãîòîâû ÷àñû ïðîâîäèòü â åå âîëøåáíîì ìèðå.

!
Êîíåê Êðàììîíäà � ñèìóëÿòîðû. À âîò The Sentinel �
ïðîåêò î÷åíü íåîáû÷íûé. Òðåõìåðíàÿ èãðà â ïðÿòêè?

!
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Retro

ÄÊ: ß äóìàþ, ÷òî ÷åì ëó÷øå ãåéìïëåé, òåì áîëü-
øå âîñòðåáîâàíà èãðà. ß ïîòðàòèë î÷åíü ìíîãî
âðåìåíè íà ñîçäàíèå òàêîé ìîäåëè óïðàâëåíèÿ,
÷òîáû ìàøèíà áûëà ïîäâëàñòíà ÷åëîâåêó ïðè
ëþáîì ðàñêëàäå. Ìíå êàæåòñÿ, óäàëîñü îòëè÷íî
ñáàëàíñèðîâàòü òàêèå ýëåìåíòû, êàê ïîâðåæäå-
íèÿ àâòîìîáèëÿ è áóñò ñêîðîñòè.

? Ñòîëêíóëèñü ëëè ññ êêàêèìè-òòî ïïðåïÿòñòâèÿ -
ìè ïïðè ññîçäàíèè 88-  èè 116-ááèòíûõ ââåðñèé
Stunt CCar RRacer? 

ÄÊ: Ñíà÷àëà ÿ âûïóñòèë èãðó íà C64, à çàòåì çà-
íÿëñÿ Atari ST è Amiga. Íî ïîêà ÿ íàä íèìè êîð-
ïåë, Ïèò Êóê óæ ïåðåíåñ åå íà Spectrum, à Òèì
Àíñåëë � íà PC. Ìîæåò, èì áûëî áû ïðîùå äîæ-
äàòüñÿ ìåíÿ, íî îíè îòëè÷íî ñïðàâèëèñü è ñàìîñ-
òîÿòåëüíî. Ìåæäó ïðî÷èì, ÿ î÷åíü ðàäóþñü óñïå-
õàì Òèìà â ïîñëåäíèå ãîäû � îí ðàáîòàë íàä ñå-
ðèàëîì Total War, çàíèìàëñÿ ãðàôèêîé äëÿ òåëå-
ïåðåäà÷. Ìîëîä÷èíà!

? ×òî ññëó÷èëîñü ññ ïïðîåêòîì 
Stunt  CCar RRacer PPro?

ÄÊ: Ê ñîæàëåíèþ, Stunt Car Racer Pro îôèöèàëü-
íî îòìåíåí. Ñòóäèÿ Lost Toys çàêðûëàñü. ß öå-
ëûé ãîä ÷åñòíî ïûòàëñÿ íàéòè äðóãèõ ëþäåé, 
íî â èòîãå âñå-òàêè ïðèçíàë ïîðàæåíèå.

? Ïîíðàâèëîñü ëëè òòî, êêàê SStunt CCar RRacer
ñòàëà ââûãëÿäåòü ííà 116-ááèòíûõ ïïëàòôîðìàõ?

ÄÊ: Ðàçóìååòñÿ! Ìíå âñåãäà íðàâèëîñü ïåðåõî-
äèòü íà áîëåå ìîùíûå ñèñòåìû, ïîòîìó ÷òî îíè
ïîçâîëÿþò äåëàòü øòóêè, êîòîðûå ðàíüøå áûëè
ñîâåðøåííî íåâîçìîæíû.

? Êîãäà ââû ççàèíòåðåñîâàëèñü ããîíêàìè 
«Ôîðìóëà 11» èè ððåøèëè ââçÿòüñÿ ççà FF1GP?

ÄÊ: Ëþáîâü ê ìàøèíàì çàðîäèëàñü åùå âî âðå-
ìåíà Revs. ß âäðóã îáíàðóæèë, ÷òî ñìîòðþ òåëå-
ïåðåäà÷è î ãîíêàõ è ñëåæó çà êàðüåðîé ëó÷øèõ
ñïîðòñìåíîâ «Ôîðìóëû». Ìíå î÷åíü íðàâèëèñü
Ìàíñåëë, Ïðîñò è Ñåííà. È ÿ çíàë, ÷òî ðàíî èëè
ïîçäíî ñîçäàì ñîáñòâåííûé ñèìóëÿòîð F1.
Îäíàæäû ìíå ïîçâîíèëè èç Microprose è ñîîáùè-
ëè, ÷òî êîìàíäà McLaren èùåò ñîòðóäíè÷åñòâà 

ñ èçäàòåëüñòâîì; ïîíÿòíîå äåëî, ÷òî äåëàòü èãðó
î åå ïîäâèãàõ áûëî ïîðó÷åíî ìíå. Â òî âðåìÿ
McLaren áûëà ëèäåðîì, è ÿ áûë î÷åíü ðàä, ÷òî
èìåííî îíà âûøëà íà íàñ. Óâû, êîíòðàêò ñ íåé
Microprose òàê è íå ïîäïèñàëà, íî ïîêà øëè ïåðå-
ãîâîðû, ÿ óæå ñ ãîëîâîé óøåë â Formula One
Grand Prix. Áûëî ãëóïî áðîñàòü ïðîåêò íà ïîëïó-
òè, ïîýòîìó Microprose äàëà äîáðî íà åãî çàâåð-
øåíèå. Ïóñòü äàæå áåç ññûëîê íà McLaren.

? Íà èèãðó ââû óóãðîõàëè 
î÷åíü ììíîãî ââðåìåíè...

ÄÊ: Äà, êàê è â ñëó÷àå ñ Stunt Car Racer, ðàçðà-
áîòêà çàíÿëà òðè ãîäà, è áóêâàëüíî êàæäàÿ ìå-
ëî÷ü â èãðå ïîòðåáîâàëà îò ìåíÿ çíà÷èòåëüíûõ
óñèëèé. Ìíå ïðèøëîñü ñäåëàòü ñ íóëÿ ãðàôè÷åñ-
êèé äâèæîê, ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü ìàøèíû, èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò äëÿ âîäèòåëåé, ðåàëèçî-
âàòü çâóê, ïðèäóìàòü ñòðóêòóðó òðàññ, ñèñòåìó
ïèò-ñòîïîâ, äîáàâèòü ìàðøàëîâ, óáèðàþùèõ ñ
äîðîãè ðàçáèòûå àâòîìîáèëè... Ê ñ÷àñòüþ, âñåì
ýòèì ÿ çàíèìàëñÿ íå â îäèíî÷êó. Íàïðèìåð, 
ÿ ñàì ñäåëàë òîëüêî îäíó òðàññó, à îñòàëüíûå

Íà ïïàðó ññî SStunt CCar RRacer, FFormula OOne
Grand PPrix �� ïïðîåêò, êêîòîðûé ññäåëàë èèìÿ
Êðàììîíäà èèçâåñòíûì ââñåì ïïîêëîííèêàì
íàñòîÿùèõ ààâòîñèìóëÿòîðîâ. ÈÈíòåðåñíî,
÷òî ææóðíàë AAmiga PPower ááûë ííàñòîëüêî
ïîðàæåí èèãðîé, ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêà ííà÷àë
óâàæèòåëüíî èèìåíîâàòü ««ñýð ÄÄæåôô»,
õîòü òòèòóë ððûöàðÿ ííèêòî ååìó ííå ïïðèñâàè-
âàë. ÊÊîãäà ïïîíèìàåøü, ííàñêîëüêî ããëóáîê
ãåéìïëåé GGrand PPrix, ññ òòðóäîì ììîæíî ïïî-
âåðèòü ââ òòî, ÷÷òî ÊÊðàììîíä ññóìåë ññîòâî-
ðèòü ýýòî ÷÷óäî ïïðàêòè÷åñêè ââ îîäèíî÷êó.
Êîíå÷íî, ïïîêëîííèêè ààðêàäíûõ ððàçâëå÷å-
íèé ââðÿä ëëè ââîîäóøåâèëèñü ííåîáõîäè-
ìîñòüþ ââñåðüåç óó÷èòüñÿ ââîäèòü ããîíî÷íûé
àâòîìîáèëü, ííî ííàñòîÿùèå ööåíèòåëè ääîñ-
òîâåðíîé ôôèçèêè ââ îîäèí ããîëîñ òòâåðäÿò,
÷òî ëëó÷øå ññèìóëÿòîðà ííåò èè ííå ááûëî ííè-
êîãäà. ÊÊðàììîíä ääâåíàäöàòü ëëåò ççàíè-
ìàëñÿ ññåðèàëîì �� GGrand PPrix 44 ââûøëà ííà
PC ââ 22002 ããîäó. ÝÝòèìè ïïÿòüþ èèãðàìè ððàç-
ðàáîò÷èê ññîâåðøèë ððåâîëþöèþ ññðåäè ññè-
ìóëÿòîðîâ ããîíîê ««Ôîðìóëà 11». ÌÌû ïïîêà
íå ççíàåì òòî÷íî, ææäåò ëëè ííàñ øøåñòàÿ, 
íî ííàäååìñÿ ííà ëëó÷øåå.

FORMULA ONE GRAND PRIX

Çíàìåíèòàÿ òðàññà â Ìîíàêî, ñîâñåì êàê â æèçíè.
!

Ãðàôèêà Revs óñòàðåëà, íî ãåéìïëåé äî ñèõ ïîð õîðîø.
!

Îñòàíîâêà â ïèò-ñòîïàõ � íåîòúåìëåìàÿ ÷àñòü ãîíîê.
!

Ïëàòôîðìà: Amiga, Atari ST, PC
Ãîä: 1992
Èçäàòåëü: Microprose

F1GP ñîâåðøèëà îãðîìíûé øàã âïåðåä ïî îòíîøåíèþ ê Revs è ñòàëà âåðøèíîé äîñòèæåíèé Êðàììîíäà.
!
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ïÿòíàäöàòü � ìîé øóðèí, Íîðìàí Ñåðïëþñ
(Norman Surplus). Ñèñòåìà ìåíþ � ðàáîòà Ïèòà
Êóêà èç Microprose. Åùå îäèí ìîé øóðèí çàíè-
ìàëñÿ áåòà-òåñòèðîâàíèåì èãðû. Òàê ÿ îñâîáî-
äèë ñåáÿ îò ðóòèííîé ðàáîòû è, â èòîãå, ñîáðàë
îòëè÷íóþ êîìàíäó.

? Íàâåðíîå, ââàñ îî÷åíü îîáðàäîâàëè 
õâàëåáíûå ððåöåíçèè ííà èèãðó...

ÄÊ: Åùå áû! Î÷åíü õîðîøî, ÷òî ÿ ñäåëàë íå
ïðîñòî åùå îäèí ñèìóëÿòîð ïîïóëÿðíîãî ðàçâëå-
÷åíèÿ, à íå÷òî ñîâåðøåííî íîâîå è î÷åíü ïðèâ-
ëåêàòåëüíîå äëÿ ãåéìåðîâ.

? Ðàáîòà ííàä ññèêâåëîì ççàíÿëà ååùå òòðè ããîäà.
Ïî÷åìó òòàê ääîëãî?

ÄÊ: Âîîáùå ãîâîðÿ, êàæäûé íîâûé ïðîåêò ñåðè-
àëà F1 ãîòîâèëñÿ ïðèìåðíî òðè ãîäà. Î÷åíü
ìíîãî âðåìåíè îòíÿë ãðàôè÷åñêèé äâèæîê. Íàï-
ðèìåð, ÿ õîòåë äîáàâèòü òåêñòóðû ìîäåëÿì ìà-
øèíîê è òðàññ. ×òî êàñàåòñÿ ñèìóëÿòîðà, òî èç-
ìåíèëàñü ìîäåëü ñîïðèêîñíîâåíèÿ ïîêðûøåê ñ
àñôàëüòîì, ðàáîòû òîðìîçíîé ñèñòåìû. Èãðà
íàó÷èëàñü âåñòè òåëåìåòðèþ ìàøèí, à ñàìè àâ-
òîìîáèëè ëîìàëèñü ïðè ñòîëêíîâåíèÿõ. Â ñëó-
÷àå ñ GP2 ìíå çäîðîâî ïîìîãàë Ïèò Êóê, Íîð-
ìàí ïî-ïðåæíåìó çàíèìàëñÿ òðàññàìè, à Äýâèä
ïðîáîâàë âñå íîâûå è íîâûå âåðñèè, îòñëåæè-
âàÿ îøèáêè è ïîìîãàÿ ñîâåðøåíñòâîâàòü ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòü. Íàñòîÿùàÿ êîìàíäíàÿ ðàáîòà!

? Ê FFormula 11 GGrand PPrix  33 îîòíîøåíèå ïïðåññû
áûëî ññäåðæàííûì; ííå êêàê êê ääðóãèì ÷÷àñòÿì
ñåðèàëà. ÊÊàê ääóìàåòå,  ââ ÷÷åì ääåëî?

ÄÊ: Âñïîìíèòå, â êàêîì âîñòîðãå âñå áûëè îò
ïåðâîé ÷àñòè. Äàæå ïÿòü ëåò ñïóñòÿ åå ñëàâà
ãðåìåëà òàê æå ãðîìêî. Êîãäà âûøëà Grand
Prix 2, ãåéìåðû èçóìèëèñü, êàê ñèëüíî ñåðèàë
ïðîäâèíóëñÿ âïåðåä. Ïîýòîìó îò Grand Prix 3
èçíà÷àëüíî æäàëè ñëèøêîì ìíîãîãî, ÷òî íå
âïîëíå îïðàâäàëîñü. Ê òîìó æå, ê âûõîäó
Grand Prix 3 ãðàôèêà â èãðå ìîãëà ïîêàçàòüñÿ
óñòàðåâøåé íà ôîíå äðóãèõ ãîíîê. Ìíîãèå óñî-
âåðøåíñòâîâàíèÿ ãåéìïëåÿ â GP3 íå áûëè î÷å-
âèäíûìè, ïîòîìó ÷òî êàñàëèñü ôèçè÷åñêîé ìî-
äåëè è AI. 

? Â èèòîãå ââåëèêîëåïíûé GGrand PPrix  44 ççàñòà -
âèë ççàìîëêíóòü ââñåõ êêðèòèêîâ.  ÊÊñòàòè,  
à êêóäà ïïîäåâàëñÿ îîáåùàííûé ïïîðò èèãðû 
íà XXbox?

ÄÊ: Âåðñèÿ äëÿ Xbox áûëà ïðàêòè÷åñêè çàâåðøå-
íà � ìû äàæå ïîêàçûâàëè åå æóðíàëèñòàì. Ê ñî-

æàëåíèþ, êàê òîëüêî â ïðîäàæó ïîñòóïèë PC-âà-
ðèàíò Grand Prix 4, èçäàòåëüñòâî Infogrames ðå-
øèëî çàêðûòü ïðîåêò Grand Prix è ðàçîãíàòü íà-
øó ñòóäèþ. Êîíå÷íî, ÿ î÷åíü ñèëüíî ïåðåæèâàë,
íî, â êîíöå êîíöîâ, îíè áûëè âïðàâå ñäåëàòü ýòî.
Âåäü ìû ðèñêîâàëè èõ äåíüãàìè.

? Ñåðèàë ááîëåå ââñåãî èèçâåñòåí ññâîèì ââåëèêî-
ëåïíûì ôôèçè÷åñêèì ääâèæêîì. 
Êàê ììíîãî ââðåìåíè ááûëî ïïîòðà÷åíî 
êîíêðåòíî ííà ííåãî?

ÄÊ: Òàê êàê ñ êàæäîé íîâîé èãðîé â íåãî âíîñè-
ëèñü ïðèíöèïèàëüíûå èçìåíåíèÿ, ìîæíî ñêàçàòü,
÷òî âñå äâåíàäöàòü ëåò ñóùåñòâîâàíèÿ ñåðèàëà.
Âïëîòü äî Grand Prix 4.

? Âû îî÷åíü ððåäêî óóäîñòàèâàåòå ññâîèì 
âíèìàíèåì ïïðåññó.  ÏÏî÷åìó?

ÄÊ: Çà âñå ýòè ãîäû ÿ äàë íåñêîëüêî èíòåðâüþ...
Äåëî íå â òîì, ÷òî ÿ íå ëþáëþ æóðíàëèñòîâ.
Ïðîñòî îáû÷íî ÿ ñ óòðà äî âå÷åðà êîðïëþ íàä êî-
äîì èãð, è ó ìåíÿ ñîâñåì íåò âðåìåíè íà ÷òî-ëè-
áî äðóãîå. 

? À ÷÷åì ççàíèìàåòåñü 
ïðÿìî ññåé÷àñ?

ÄÊ: Áóäåòå ñìåÿòüñÿ, íî îòâå÷àþ íà âàøè âîïðî-
ñû. ×òî êàñàåòñÿ íîâûõ èãð, òî ÿ ìîãó ïîñîâåòî-
âàòü òîëüêî îäíî: ïîäîæäèòå íåìíîãî, è ñàìè âñå
óâèäèòå.

? Êàê ââåëèêèé ÄÄæåôô ÊÊðàììîíä ïïðåäïî÷èòà -
åò ïïðîâîäèòü ññâîáîäíîå ââðåìÿ?

ÄÊ: Îáû÷íî ñ ñåìüåé. Åñëè âðåìåíè óæ î÷åíü
ìíîãî, òî ìîãó ïîèãðàòü â òåííèñ, ãîëüô èëè ïî-
êåð. ×òî êàñàåòñÿ êîìïüþòåðíûõ èãð, òî ñåé÷àñ ÿ
ïûòàþñü íàó÷èòüñÿ óïðàâëÿòü ñàìîëåòîì ïðè ïî-
ìîùè Microsoft Flight Simulator. 

? ×òî ââû ääóìàåòå îîá èèíòåðåñå êê ððåòðî-èèã -
ðàì, êêîòîðûé ííèêàê ííå óóãàñàåò óó ããåéìå -
ðîâ?

ÄÊ: Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ñòàðûå èãðû î÷åíü äðóæå-
ëþáíû ê ãåéìåðó. ß èìåþ â âèäó, ÷òî êàæäûé ìî-
æåò ïðîñòî ñåñòü è íà÷àòü ïîëó÷àòü óäîâîëü-
ñòâèå, à âîò íîâûå ïðîåêòû òðåáóþò äëèòåëüíîãî
âðåìåíè äëÿ îñâîåíèÿ. Ê òîìó æå, â ñòàðûõ âå-
ùàõ ãåéìïëåé ðàçíîîáðàçíåå. Â íàøè äíè ðàáî-
òà íàä èãðîâûì ïðîåêòîì òðåáóåò îãðîìíûõ áþä-
æåòîâ, è äàëåêî íå âñå èçäàòåëè ðèñêóþò âêëà-
äûâàòü ñðåäñòâà â ïðèíöèïèàëüíî íîâûå èäåè.
Èì ïðîùå ðàç çà ðàçîì èñïîëüçîâàòü çàðåêîìåí-
äîâàâøóþ ñåáÿ êîíöåïöèþ. 

? È, ííàêîíåö, êêàê îîòíîñèòåñü êê òòîìó, 
÷òî ææóðíàë AAmiga PPower ííàçâàë ââàñ 
«ñýðîì ÄÄæåôôîì»? 

ÄÊ: Ïîíÿòíî, ÷òî îíè ðåøèëè ïîëüñòèòü, è îòíî-
ñèòüñÿ ñåðüåçíî ê «òèòóëó» íå ñòîèò. Íî òàêèì
îáðàçîì áûëî îòìå÷åíî êà÷åñòâî ìîåé ðàáîòû, è
çà ýòî ÿ áëàãîäàðåí Amiga Power.  

Åñòåñòâåííî, íà ïðîèñõîäÿùåå ìîæíî ñìîòðåòü ñ ëþáîãî óãëà.
!

«Â ÑÒÀÐÛÕ ÈÃÐÀÕ ÃÅÉÌÏËÅÉ 
ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ. ÑÅÉ×ÀÑ ÍÅ ÂÑÅ 
ÈÇÄÀÒÅËÈ ÐÈÑÊÓÞÒ ÂÊËÀÄÛÂÀÒÜ
ÑÐÅÄÑÒÂÀ Â ÍÎÂÛÅ ÈÄÅÈ».

Â ñàìîì íà÷àëå ìàøèíêó â Stunt Car Racer àêêóðàòíî îïóñêàëè íà òðàññó � èìåííî òàêèå ìîìåíòû è ïðèäàâàëè èãðå îñîáåííûé øàðì.
!
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Ò åõ, êòî äóìàåò, ÷òî âñå àíèìå �
ñïëîøü ïîðíîãðàôèÿ è íàñè-
ëèå, âîëøåáíûå äåâî÷êè è ãè-

ãàíòñêèå áîåâûå ðîáîòû, íàäî â ïðè-
íóäèòåëüíîì ïîðÿäêå çàñòàâëÿòü
ñìîòðåòü «Ìîãèëó ñâåòëÿ÷êîâ». Ýòî
ôèëüì, áåñêîíå÷íî îòëè÷íûé îò
îáû÷íûõ ÿïîíñêèõ ìóëüòôèëüìîâ.
Åñëè íà îäíîì ïîëþñå ïîìåñòèòü ñà-
ìîå äåòñêîå è çàáàâíîå àíèìå (ñêà-
æåì, èñòîðèþ ïðî Äîðàåìîíà, ìåõà-
íè÷åñêîãî êîòà èç áóäóùåãî), òî
«Ìîãèëà ñâåòëÿ÷êîâ» îêàæåòñÿ òî÷-
íî íà ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíå. Ýòî
íè â êîåì ñëó÷àå íå òîò ôèëüì, ñ êî-
òîðîãî íóæíî íà÷èíàòü çíàêîìñòâî ñ
àíèìå. Ýòî ôèëüì, ðàññêàçûâàÿ î
êîòîðîì àâòîðû ÷àùå âñåãî ïîíèìà-
þò, ÷òî ó íèõ íåò ñëîâ îïèñàòü ïðî-
èñõîäÿùåå íà ýêðàíå. Ïðîôåññèî-
íàëüíûå êðèòèêè ñðàâíèâàþò åãî ñî
ñïèëáåðãîâñêèì «Ñïèñêîì Øèíäëå-
ðà», è äàæå òå, êîìó ëåíòà íðàâèòñÿ,
ïîáàèâàþòñÿ åå ïåðåñìàòðèâàòü,
÷òîáû íå ðàñïëàêàòüñÿ. Ïðåæäå ÷åì
ïîêàçûâàòü òàêîé ôèëüì äåòÿì, ñòî-
èò ñåðüåçíî ïîäóìàòü, ãîòîâû ëè îíè
ê ýòîìó è íóæíî ëè èì âîîáùå ñìîò-
ðåòü äðàìó, êîòîðàÿ, âîçìîæíî, îñ-
òàíåòñÿ â èõ ïàìÿòè íà äåñÿòêè ëåò.

«Ìîãèëà ñâåòëÿ÷êîâ» áûëà ñîçäàíà â
êîíöå âîñüìèäåñÿòûõ íà èçâåñòíåé-
øåé Studio Ghibli. Àâòîð ñöåíàðèÿ è
ðåæèññåð ôèëüìà Èñàî Òàêàõàòà,
îäèí èç áëèæàéøèõ äðóçåé ïëîäîâè-
òîãî Õàÿî Ìèÿäçàêè, ðàáîòàë áîê î
áîê ñ ìàñòåðîì íàä äîáðûì äåñÿò-
êîì ëåíò. Ê ïðèìåðó, èìåííî Òàêà-
õàòà ïðîäþñèðîâàë Laputa: Castle in
the Sky è Nausica of the Valley of the
Wind, êîòîðûå ìíîãèå ñ÷èòàþò ëó÷-
øèìè ôèëüìàìè Ìèÿäçàêè. «Ìîãèëó
ñâåòëÿ÷êîâ» òîãäà ñíèìàëè íå äëÿ
áîëüøîãî ýêðàíà, à â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ðàäè åå áóäóùåãî îáðàçîâà-
òåëüíîãî çíà÷åíèÿ. Íåñóåòíàÿ, ñåðü-
åçíàÿ è ïîó÷èòåëüíàÿ «Ìîãèëà ñâåò-
ëÿ÷êîâ» äåéñòâèòåëüíî áûëà çàêóï-
ëåíà ìíîãèìè øêîëàìè íà ïàðó ñ
ëåãêîìûñëåííûì äåòñêèì «Ìîèì ñî-
ñåäîì Òîòîðî». È ñåãîäíÿøíåå ïîêî-
ëåíèå ìîëîäûõ ÿïîíöåâ âîñïèòàíî
èìåííî íà ýòèõ ôèëüìàõ, à íå íà
êîììåð÷åñêîì øèðïîòðåáå âðîäå
Fullmetal Alchemist èëè Gundam Seed.
Âåäü ðàíüøå è òðàâà áûëà çåëåíåå,
è íåáî ãîëóáåå, íå ïðàâäà ëè?
Íåïðàâäà, îòâå÷àåò íàì Èñàî Òàêà-
õàòà. Äåéñòâèå ñâîåãî ôèëüìà îí
ïåðåíîñèò âî âðåìåíà Âòîðîé ìè-

Ìîãèëà ñâåòëÿ÷êîâÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ðîâîé � íå òîé âîéíóøêè, êîòîðóþ
ïîêàçûâàþò â ãåðîè÷åñêèõ êîìïüþ-
òåðíûõ è âèäåîèãðàõ, à Âòîðîé ìè-
ðîâîé, êàêîé åå âèäåëè ìèðíûå æè-
òåëè. Îíè çà âåñü ôèëüì íè ðàçó íå
óïîìèíàþò, ñ êåì âîþþò. Èì âñå
ðàâíî. Èõ âðàãè � âîéíà, íèùåòà,
ãîëîä è áîëåçíè. Ìû âèäèì æèçíü
äâóõ äåòåé, áðàòà è ìëàäøåé ñåñò-
ðû, â Êîáå. Èõ ìàòü ïîãèáàåò âî

ÁÀÍÇÀÉ! 
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Ìíîãèå óóäèâëÿþòñÿ, êêîãäà óóçíà-
þò, ÷÷òî ââ ßßïîíèè ññëîâå÷êî ««îòàêó»
ÿâëÿåòñÿ ÷÷óòü ëëè ííå ððóãàòåëüíûì. ÈÈ
âîò ïïî÷åìó: ííåäàâíî ççàâåðøèëñÿ
ïðîöåññ ííàä ÖÖóòîìó ÌÌèÿäçàêè.
Ïðîãðåìåâøèé ííà ââñþ ññòðàíó ««îòà-
êó-óóáèéöà» ááûë ààðåñòîâàí ïïÿòíàä-
öàòü ëëåò ííàçàä, ïïîñëå òòîãî êêàê óóáèë
è ððàñ÷ëåíèë ÷÷åòâåðûõ ääåâî÷åê ââ
âîçðàñòå îîò ÷÷åòûðåõ ääî ññåìè ëëåò.
Ïîñëå óóáèéñòâà ÖÖóòîìó îîòïðàâëÿë
ðîäíûì ææåðòâû ôôîòîãðàôèè èè ÷÷àñ-
òè òòåë. ÊÊîãäà ììàíüÿê ááûë ààðåñòî-
âàí, ââ ååãî ääîìå ááûëî ííàéäåíî
øåñòü òòûñÿ÷ ääèñêîâ ññ ««àíèìå ääëÿ
âçðîñëûõ», èè, ïïî ççàêëþ÷åíèþ ïïñè-
õîëîãîâ, ïïðåñòóïíèê ááûë îîäåðæèì
æåëàíèåì ññîáðàòü êêîëëåêöèþ ââèäå-
îçàïèñåé òòðóïîâ ääåâî÷åê. 
Âî ââðåìÿ ññóäåáíîãî ïïðîöåññà ÖÖóòî-
ìó ííå èèçìåíèë ññâîåìó îîáðàçó ææèç-
íè: ââ òòþðüìå îîí ööåëûìè ääíÿìè ÷÷è-
òàë ììàíãó èè ññìîòðåë ààíèìå ïïî òòåëå-
âèçîðó. ÎÎòåö ììàíüÿêà ííå ââûíåñ ññòû-
äà èè ññîâåðøèë ññàìîóáèéñòâî, ââ ññàì
Ìèÿäçàêè ááûë ïïðèãîâîðåí ââ 11997
ãîäó. ÒÒåïåðü, ïïîñëå ììíîãî÷èñëåí-
íûõ ààïåëëÿöèé, ÂÂåðõîâíûé ññóä
ïðèçíàë ððåøåíèå ññïðàâåäëèâûì èè
äåéñòâèòåëüíûì. ÑÑàìîãî èèçâåñòíî-
ãî îîòàêó ßßïîíèè ææäåò ññìåðòíàÿ
êàçíü.

Íà ýýòîì ííûíåøíèå ççëîêëþ÷åíèÿ
íå ççàêàí÷èâàþòñÿ. ÌÌàëàéçèéñêàÿ
ãàçåòà BBahasa MMalaysia îîïóáëèêîâà-
ëà ííà ïïåðâîé ïïîëîñå îîãðîìíóþ
ñòàòüþ îîá ààíèìå, ããäå ÷÷åðíûì ïïî ááå-
ëîìó ááûëî ññêàçàíî ññëåäóþùåå:
«àíèìàöèîííûå ôôèëüìû, ããäå èèçîá-
ðàæàþòñÿ ïïîðíîãðàôè÷åñêèå ññöå-
íû, ííàçûâàþòñÿ ààíèìå». 
Ê ññ÷àñòüþ, ááîëåå ððàçóìíûå ëëþäè
ìãíîâåííî ççàâàëèëè ððåäàêöèþ
çâîíêàìè èè ïïèñüìàìè, èè ññêàíäàë
áûñòðî ççàìÿëè, ííî ôôàêò îîñòàåòñÿ
ôàêòîì. ÓÓðîâåíü ððåïîðòàæåé îîá
àíèìå èè ââ ððîññèéñêîé ïïðåññå îîñòàâ-
ëÿåò ææåëàòü ëëó÷øåãî. 
Ìû ææäåì ííå ääîæäåìñÿ ïïîäîáíûõ
îòêðîâåíèé ííà ïïåðâîé ïïîëîñå, ññêà-
æåì, ««Êîìñîìîëüñêîé ïïðàâäû» èè
èëëþñòðèðóåì ýýòó ííîâîñòü êêàðòèí-
êîé èèç ññàìîãî ííåïîòðåáíîãî ««êè-
òàéñêîãî ïïîðíîãðàôè÷åñêîãî ììóëü-
òèêà». 

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå êêëèï VVulnerable AAngel, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ààíèìå AAngel SSanctuary ííà
ìóçûêó ããðóïïû RRoxette; ððîññèéñêèé òòðåéëåð ôôèëüìà ««Ìîãèëà ññâåòëÿ÷êîâ», òòðåéëåð ííîâîãî ññåðèàëà RRobotech: TThe
Shadow CChronicles; îîôèöèàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ YYoung MMan ïïîïóëÿðíîãî ÿÿïîíñêîãî êêîìèêà èè èèñïîëíèòåëÿ ÌÌàñà-
êè ÑÑóìèòàíè, ííûíå èèçâåñòíîãî ïïîä ïïñåâäîíèìîì HHard GGay.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÊÀÊ ÌÛ ÏÎÏÀËÈ Â ÀÍÈÌÀÒÐÈÖÓ

Ìîãèëà ñâåòëÿ÷êîâ

Ìîñêîâñêèé ôôåñòèâàëü AAnimatrix
ïðîõîäèò ââ ññòîëèöå óóæå ââ ÷÷åòâåðòûé
ðàç. ÄÄâàäöàòü ääåâÿòîãî ÿÿíâàðÿ îîí
ñîáðàë ââ ççàëå ÖÖåíòðàëüíîãî ääîìà
ïðåäïðèíèìàòåëÿ ââñåõ, êêòî èèíòåðåñó-
åòñÿ êêîñïëååì, êêàðàîêå, ÿÿïîíñêèì
ðîêîì ((äæåé-ððîêîì), ààíèìå èè ââèäåî-
èãðàìè. ÃÃîä îîò ããîäà ««Àíèìàòðèêñ»
ïðèâëåêàåò êê ññåáå ââñå ááîëüøå ââíè-
ìàíèÿ: ââ ýýòîò ððàç ôôåñòèâàëü ïïîñåòè-
ëî ááîëåå òòûñÿ÷è ÷÷åëîâåê, àà êêîñïëåé-
ñöåíêè ññ óó÷àñòèåì ññðàçó ääåñÿòè ÷÷å-
ëîâåê èè ââîâñå ïïåðåñòàëè ááûòü ððåä-
êîñòüþ. ÍÍà ïïðàçäíèê ññúåõàëèñü ããîñòè
èç ÏÏåòåðáóðãà èè ÁÁàðíàóëà, ÍÍîâîñèáè-
ðñêà èè ÐÐîñòîâà-ííà-ÄÄîíó, ÒÒâåðè èè
Âîëãîãðàäà. ÏÏîïóëÿðíîñòü ììåðîïðèÿ-
òèÿ ííàñòîëüêî ââåëèêà, ÷÷òî ììíîãèå
æàæäóùèå ïïîïàñòü ââ ççàë ááûëè ââû-
íóæäåíû ââîçâðàùàòüñÿ ääîìîé ííåñî-
ëîíî õõëåáàâøè: ââ ññâîáîäíóþ ïïðîäà-
æó ïïîñòóïèëî ëëèøü ââåñüìà îîãðàíè-
÷åííîå êêîëè÷åñòâî ááèëåòîâ, àà ááîëü-
øàÿ èèõ ÷÷àñòü ááûëà ççàáðîíèðîâàíà
îðãàíèçàòîðàìè ääëÿ óó÷àñòíèêîâ èè
ïðèåçæèõ. ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî ììíî-
ãèì ççðèòåëÿì ïïðèøëîñü ññòîÿòü ââ
ïðîõîäàõ èèëè ññèäåòü ííà ïïîëó ïïåðåä
ñöåíîé, ììû ññ ððàäîñòüþ ïïðèçíàåì
ôåñòèâàëü óóäà÷íûì. ÇÇðèòåëè ââæèâóþ
óâèäåëè ããåðîåâ NNaruto, FFullmetal
Alchemist, FFushigi YYuugi, GGundam
Seed, ««Ðóáàê», ««Èçãíàííèêà», ««Øàãà-
þùåãî ççàìêà» èè ååùå ääîáðîãî ääåñÿòêà
àíèìå èè ââèäåîèãð ((â òòîì ÷÷èñëå FFinal
Fantasy VVII èè TTekken 55), îî ÷÷åì ««ÑÈ»
ïðåäëàãàåò ââàì ííåáîëüøîé ôôîòîîò-
÷åò. ÎÎôèöèàëüíûé ññàéò êêîíâåíòà, ããäå
ìîæíî ïïîäðîáíåå óóçíàòü îî ïïðîøåä-
øåì ((è îî ááóäóùèõ) ««Àíèìàòðèêñàõ»!:
http://animatrixcon.narod.ru. ÒÒåïåðü ��
ãîòîâèìñÿ êê ââåñåííåìó øøåñòîìó ââî-
ðîíåæñêîìó ààíèìå-ôôåñòèâàëþ!

ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ, ÈÌÅÍÍÎ ÂÎÒ ÒÀÊÈÕ
ÄÅÂÎ×ÅÊ ßÏÎÍÖÛ Ñ×ÈÒÀÞÒ ««ÊÀÂÀÉÍÛÌÈ».

ÂÒÎÐÀß ÑÑÖÅÍÊÀ ÏÏÎ ««ÍÀÐÓÒÎ» ÁÁÅÐÅÒ ÌÀÑØÒÀÁÎÌ: ÍÍÀ ÑÑÖÅÍÓ ÂÂÛØËÈ ÑÑÐÀÇÓ 112 ÊÊÎÑÏËÅÅÐÎÂ.
Ê ÍÍÅÑ×ÀÑÒÜÞ, ÂÑÅ ÑÑÐÀÇÓ ÂÂ ÊÊÀÄÐ ÍÍÅ ÓÓÌÅÑÒÈËÈÑÜ.

ÌÀÉÎÐ ÌÌÎÒÎÊÎ ÊÊÓÑÀÍÀÃÈ
(GHOST IIN TTHE SSHELL)
ÏÎÇÈÐÓÅÒ ÑÑ ÏÏÛËÅÑÎÑÎÌ.

ÊÎÍÊÓÐÑ ÒÒÂÎÐ×ÅÑÊÈÕ ÐÐÀÁÎÒ: ÑÑÀÌÎÄÅËÜÍÛÅ
ÇÎÌÁÈ ÈÈÇ RRESIDENT EEVIL 22!

ÏÅÐÂÀß ÑÑÖÅÍÊÀ ÏÏÎ ««ÍÀÐÓÒÎ»: ÃÀÀÐÀ ÊÊÎÑÏËÅÈÒ ÊÊËÀÓÄÀ! ÏÎ×ÅÒÍÛÉ ÀÀËÕÈÌÈÊ 
ÐÎÉ ÌÌÓÑÒÀÍÃ �� ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÛÉ
ÎÁÚÅÊÒ ÄÄËß ØØÓÒÎÊ. 

ÅÑËÈ ÁÁÛ ««ÑÈ» ÂÂÐÓ×ÀËÀ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÉ ÏÏÐÈÇ, ÎÍ ÁÁÛ
ÄÎÑÒÀËÑß ÑÑÖÅÍÊÅ ÏÏÎ PPEACEMAKER KKUROGANE.

ÍÀ ÑÑÖÅÍÅ ÂÂÛßÑÍßÞÒ ÎÎÒÍÎØÅÍÈß
ÃÈÃÀÍÒÑÊÈÅ ÁÁÎÅÂÛÅ ÐÐÎÁÎÒÛ. 
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Â ïïðîäîëæåíèå òòåìû: èèçäàòåëü-
ñòâî OOhta BBooks ââûïóñòèëî êêíèãó
Ken OOtaku RRyu ((«Íåíàâèæó îîòàêó»). ÂÂ
ïîñëåäíåå ââðåìÿ ââ ßßïîíèè ííà÷àëè
òåðïèìåå îîòíîñèòüñÿ êê îîòàêó, ññ÷èòàÿ
èõ ááåçîáèäíûìè ÷÷óäèêàìè, àà ííå
ñâèõíóâøèìèñÿ ïïîëóäóðêàìè. ÀÀâòîð
Ken OOtaku RRyu ððàçâåí÷èâàåò ýýòîò
ìèô èè îîáðàùàåò ââíèìàíèå ÷÷èòàòåëÿ
íà ããîëûõ ääåñÿòèëåòíèõ ääåâî÷åê, êêî-
òîðûìè ïïåñòðÿò ññòðàíèöû ììíîãèõ
ÿïîíñêèõ ààíèìå-ææóðíàëîâ, àà òòàêæå
íà ääèñêðèìèíàöèþ ææåíùèí ââ êêàæ-
äîì ââòîðîì ààíèìå. ÈÈ ììû, ïïîæàëóé,
íèêàê ííå ááóäåì ýýòî êêîììåíòèðîâàòü.

Ïðî÷èå óóäðó÷àþùèå ííîâîñòè. ÐÐûíîê
æóðíàëîâ ììàíãè ââ ßßïîíèè ççà ïïðîø-
ëûé ããîä ññîêðàòèëñÿ ííà ññåìü ïïðîöåí-
òîâ. ÏÏðîùå ããîâîðÿ, ÿÿïîíöû òòåðÿþò êê
íèì èèíòåðåñ. ÓÓïàëè òòèðàæè ïïðàêòè-
÷åñêè ââñåõ èèçäàíèé. ËËó÷øå ââñåõ ääåð-
æèòñÿ ááåñêîíå÷íî ïïîïóëÿðíûé SShonen
Jump WWeekly, ññäàâøèé ââñåãî ííà ïïîë-
òîðà ïïðîöåíòà, àà ññèëüíåå ââñåãî ääîñòà-
ëîñü ääåâ÷à÷üåìó RRibon MMagazine, êêî-
òîðûé ïïîòåðÿë ààæ ÷÷åòâåðòü òòèðàæà.

Íî ííå ââñå òòàê ïïëîõî! ÏÏîòîìó ÷÷òî
êîìïàíèÿ JJast UUSA, êêîòîðàÿ óóæå ññåìü
ëåò ââûïóñêàåò ÿÿïîíñêèå ïïîðíîãðàôè-
÷åñêèå èèãðû ííà ààíãëèéñêîì ÿÿçûêå, ññî-
îáùàåò, ÷÷òî ççà ïïðåäåëàìè ÑÑòðàíû ââîñ-
õîäÿùåãî ññîëíöà ââïåðâûå ááóäåò èèçäàí
ÿîéíûé ««ñèìóëÿòîð ççíàêîìñòâ». ÒÒî
åñòü, ââñå òòî ææå ññàìîå, ÷÷òî ââ îîáû÷íîì
ýðîòè÷åñêîì êêâåñòå, òòîëüêî ááåç ääåâî-
÷åê, ííî ññ ïïëàìåííîé ììóæñêîé ääðóæ-
áîé. ÈÈãðà FFalsely AAccused - EEnzai ïïðÿìî
ñåé÷àñ ïïðîäàåòñÿ ííà ññàéòå 
http://www.jastusa.com çà ññîðîê ääîëëà-
ðîâ ÑÑØÀ, àà ââ ññêîðîì ââðåìåíè êêîìïà-
íèÿ ííàìåðåíà ððàñøèðèòü ëëèíèþ ÿÿîé-
íîé ïïðîäóêöèè, ââûïóñòèâ èèãðó PPerfect
Obedience - ZZettai FFukuju MMeirei.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ääèñê ññ
àíèìå ««Ìîãèëà ññâåòëÿ÷êîâ». ××òî-
áû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððåäàê-
öèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåí-
íûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêàçàòü
ñâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàòíûé
àäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçó-
åòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëü-
íî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïîìåòêó
«Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå
ïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà,
êîòîðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 115 ììàðòà.

ÂÂîîïïððîîññ::
Ïðèíåñëà ëëè ßßïîíèÿ èèçâèíåíèÿ ççà
ïîäëóþ ààòàêó ïïðè ÏÏåðë-ÕÕàðáîðå?

1. ÄÄà, ïðèíåñëà.
2. ÍÍåò, íå ïïðèíåñëà.
3. ÏÏðèíåñëà, íî òòîëüêî ççà òòî, ÷òî
íå óóñïåëà ââîâðåìÿ îîáúÿâèòü ââîéíó.

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Ïåðâûé DDVD ññ ààíèìå ««Ïðèêëþ÷åíèÿ
Äæèíãà» ïïîëó÷àåò ÀÀëåêñàíäð ÌÌåø-
êîâ èèç ÎÎðåíáóðãà. ÈÈíñïåêòîðà ÇÇåíè-
ãàòó ââ ììåêñèêàíñêîì ääóáëÿæå LLupin IIII
çâàëè èèíñïåêòîðîì ÇÇóïåíèñèãîé.

âðåìÿ áîìáàðäèðîâêè, èõ îòåö ñëó-
æèò íà ôëîòå. Âçðîñëûå ñëèøêîì
çàíÿòû, èì è ñàìèì íåïðîñòî íàéòè
ïðîïèòàíèå, è êîðìèòü äâà ëèøíèõ
ãîëîäíûõ ðòà äóðàêîâ íåò. Â îò÷àÿ-
íèè äåòè îòïðàâëÿþòñÿ æèòü ê òåòå,
íî è òîé íåò äî íèõ äåëà. Òîãäà îíè
ïðèíèìàþò ðåøåíèå óéòè îò æåñòî-
êîãî ìèðà è æèòü âäâîåì â ïåùåðå
ó ðåêè, íî ñêîðî ðàçðóõà äîáåðåòñÿ
è äî íèõ, è äåòè áóäóò âûíóæäåíû
âîðîâàòü åäó, ÷òîáû õîòü êàê-òî
ïðîæèòü... 
Â ôèëüìå íå ïðèóêðàøèâàåòñÿ
äåéñòâèòåëüíîñòü, íå ëüåòñÿ àíòèìè-
ëèòàðèñòñêàÿ ïðîïàãàíäà. Ìû âèäèì
èçíàíêó âîéíû ãëàçàìè åå ñàìûõ
ñòðàøíûõ æåðòâ � äåòåé. «Ìîãèëà
ñâåòëÿ÷êîâ» îñíîâàíà íà ðåàëüíûõ
ñîáûòèÿõ, êîòîðûå èçëîæèë â îäíîè-
ìåííîé àâòîáèîãðàôè÷åñêîé êíèãå
Àêèþêè Íîñàêà. Ïèñàòåëü íå ñóìåë
óáåðå÷ü ñåñòðó â òÿæåëîå âðåìÿ, è
åãî èñòîðèÿ � â ïåðâóþ î÷åðåäü ðàñ-
êàÿíèå è ïðèçíàíèå ñîáñòâåííûõ
îøèáîê, âåäü åñëè áû ìàëü÷èøêà íå
ïîøåë íà ïðèíöèï è îñòàëñÿ æèòü ó
ñâàðëèâîé, íî çàæèòî÷íîé òåòêè,
ôèíàë ìîã áû íå áûòü òàêèì ïå÷àëü-
íûì. Ìîòèâ ñàìîáè÷åâàíèÿ íåçàìå-
òåí â ôèëüìå: Èñàî Òàêàõàòà èçìå-
íèë êîíöîâêó, ïðèäàâ ôèëüìó ñèëü-
íîå àíòèâîåííîå çâó÷àíèå.
Åñëè âû, êàê ìû, ñ÷èòàåòå, ÷òî èñ-
êóññòâî äîëæíî ïðèíîñèòü ðàäîñòü,
òî ê «Ìîãèëå ñâåòëÿ÷êîâ» âàì ëó÷-
øå íå ïîäõîäèòü çà âåðñòó. Ýòî íå
òîò ôèëüì, êîòîðûé ìîæíî ñìîò-
ðåòü çà åäîé èëè óðûâêàìè. Ýòî
êàðòèíà, êîòîðàÿ íà÷èíàåòñÿ êàê
îáû÷íàÿ èñòîðèÿ èç æèçíè, áåñïðè-
ñòðàñòíî ïîêàçûâàåò óæàñ ïîòåðè
ìàòåðè, æåñòîêîñòü âçðîñëûõ è íè-
ùåíñêîå ïîëîæåíèå äåòåé. Äàæå
àíèìàöèþ Òàêàõàòà ñóìåë ïîñòà-
âèòü òàê, ÷òî è îíà çàäàåò íàñòðîå-
íèå: âû íå óâèäèòå íà ýêðàíå ðàç-
íîöâåòíûõ âîëîñ è îãðîìíûõ ãëàç-
áëþäåö. Ãåðîè èçîáðàæåíû ñïîêîé-
íî, áåç ïðèêðàñ, òî÷íî òàêèìè, êà-
êèìè îíè áûëè â æèçíè. Îðèãèíàëü-
íàÿ ÿïîíñêàÿ îçâó÷êà çàïèñàíà àê-
òåðàìè, êîòîðûå áîëüøå íå ðàáîòà-

ëè íè íàä îäíèì àíèìå � ïîýòîìó è
ãîëîñà ãåðîåâ çâó÷àò áîëåå ïðàâäî-
ïîäîáíî è ëèøåíû õàðàêòåðíûõ ïå-
ðåèãðûâàþùèõ èíòîíàöèé. È ÷åì
áîëåå îòðåøåííûì ñòàíîâèòñÿ ïî-
âåñòâîâàíèå, òåì ñòðàøíåå êàæåòñÿ
æåñòîêàÿ ðàçâÿçêà.
À ïîòîì äî «Ìîãèëû ñâåòëÿ÷êîâ»
äîáðàëîñü òëåòâîðíîå âëèÿíèå êà-
ïèòàëèçìà. Â ïðîøëîì ãîäó íà îñ-
íîâå òîé æå êíèãè ñíÿëè èãðîâîé
ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì,
ïîêàçûâàþùèé ïðîèñõîäÿùåå ñ
òî÷êè çðåíèÿ òåòêè, êîòîðóþ âîéíà
ïðåâðàòèëà èç äîáðîäóøíîé äîìî-
õîçÿéêè â áåññåðäå÷íóþ ñòåðâó. Íó,
ïðàâèëüíî. Êîìó åùå èíòåðåñíî
ñìîòðåòü íà ìó÷åíèÿ äåòåé. Äàâàé-
òå ëó÷øå ïîçûðèì îñòðîñîöèàëü-
íóþ äðàìó ñ èçâåñòíîé àêòðèñîé â
ãëàâíîé ðîëè. È, âèäÿ ýòî ñîâðå-
ìåííîå ïðî÷òåíèå «Ìîãèëû ñâåò-
ëÿ÷êîâ», ëèøíèé ðàç âîñõèùàåøü-
ñÿ òåì, êàêîé ñìåëûé è âçðîñëûé
ôèëüì îñèëèëè íà ñòóäèè Ghibli,
ãäå îáû÷íî äåëàþò äåòñêèå, âîë-
øåáíûå è òðîãàòåëüíûå ìóëüòèêè.

P. S. È, ïîæàëóé, ïîñëåäíåå, ÷òî
äîëæåí çíàòü çðèòåëü êàðòèíû.
Èçîáðàæàÿ ñòðàäàíèÿ ïðîñòîãî íà-
ðîäà â âîåííîå âðåìÿ, àâòîðû êàê-
òî çàáûâàþò óïîìÿíóòü, ÷òî âî Âòî-
ðóþ ìèðîâóþ âîéíó ßïîíèÿ âñòóïè-
ëà ñàìà, è åå íèêòî ñèëêîì íå òÿíóë.
Âñå ìû ïîìíèì, êòî êîãî èñïîäòèø-
êà óäàðèë ïðè Ïåðë-Õàðáîðå. 

ÄÅÒÑÊÈÅ ÐÐÀÄÎÑÒÈ ÈÈ ÃÃÎÐÅÑÒÈ
ÈÇÎÁÐÀÆÅÍÛ ÂÂ ÔÔÈËÜÌÅ ÁÁÅÇ
ÏÐÈÊÐÀÑ, ÒÀÊÈÌÈ, ÊÀÊÈÅ ÎÎÍÈ ÅÅÑÒÜ.
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Ìîãèëà ñâåòëÿ÷êîâ

«Ïîñëåäíèå ääíè ÂÂòîðîé ììèðîâîé
âîéíû. ÀÀìåðèêàíñêàÿ ààâèàöèÿ
áîìáèò ááåççàùèòíûå ÿÿïîíñêèå
ãîðîäà. ÂÂ ââîäîâîðîò ëëþäñêîãî
õàîñà èè êêàæäîäíåâíîãî êêîøìàðà
ïîïàäàþò 114-ëëåòíèé ÑÑýéòà èè ååãî
ñåñòðà ÑÑýöóêî. ÏÏîíåñÿ ññàìóþ
ãîðüêóþ óóòðàòó �� ïïîòåðþ ááëèç-
êèõ, îîíè îîñòàëèñü ññîâñåì îîäíè.
Þíûé ììàëü÷èê ââ îîäíî÷àñüå ññòà-
íîâèòñÿ ââçðîñëûì, ññòîëêíóâ-
øèñü ññ ææåñòîêîñòüþ ììèðà» �� ââå-
ùàåò ààííîòàöèÿ ííà îîáðàòíîé ññòî-
ðîíå ääèñêà. ÏÏðî ççàìå÷àòåëüíûé
ôèëüì ììû óóæå ððàññêàçàëè ääîñ-
òàòî÷íî, ïïîðà îîòäàòü ääîëæíîå
ðîññèéñêîìó èèçäàíèþ. ÎÎáû÷íàÿ
òîíåíüêàÿ êêîðîáî÷êà îîò MMC

Entertainment, ÿÿïîíñêàÿ èè ððóñ-
ñêàÿ îîçâó÷êà ââ ôôîðìàòå 55.1, ððóñ-
ñêèå ññóáòèòðû. ÈÈç ääîñòîéíûõ
óïîìèíàíèÿ ááîíóñîâ ííà ääèñêå ��
òîëüêî ääåñÿòèìèíóòíàÿ ëëåíòà îî
ñîçäàíèè ôôèëüìà, ïïî òòðàäèöèè
íåïåðåâåäåííàÿ. ÓÓ÷èòå ÿÿïîíñêèé,
óâàæàåìûå ççðèòåëè.
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ßïîíöû ííèêîãäà ííå óóñòàíóò ññíè-
ìàòü ààíèìå ïïðî òòåòîê. MMai-OOtome -
ïðîäîëæåíèå MMai-HHiME, ììèñòè÷åñ-
êîãî ññåðèàëà ïïðî ääåâóøåê, êêîòî-
ðûå� ääà êêàêàÿ ððàçíèöà? ÏÏðîäîë-
æåíèå ììèñòè÷åñêîãî ññåðèàëà ïïðî
äåâóøåê, èè òòî÷êà. ÄÄåéñòâèå MMai-
Otome ïïðîèñõîäèò ââ ààëüòåðíàòèâ-
íîé ââñåëåííîé, ããäå ââäîñòàëü ííî-
âûõ ããåðîåâ, õõàðàêòåðû ññòàðûõ ççíà-
êîìûõ ïïîäïðàâëåíû ïïîä ññòàòü
òåíäåíöèÿì ððûíêà, àà ïïðîèñõîäÿ-
ùåå ââðåìåíàìè îî÷åíü ííàïîìèíàåò
ëþáîé ääðóãîé ýýïèê ííà ììàíåð
Sakura WWars. ÂÂîñòîðæåííûå îîòðî-
êè ââ ÑÑåòè ïïîþò ññåðèàëó ääèôèðàì-
áû, àà ììû ññèëèìñÿ ííàéòè ââ MMai-
Otome õõîòü ÷÷òî-òòî, ÷÷òî ââñåðüåç îîò-
ëè÷àëî ááû ååå îîò ïïðî÷èõ ññåðèàëîâ.

Ïîñðåäñòâåííàÿ ààíèìàöèÿ, îîáû÷-
íàÿ îîçâó÷êà, ââ ììåðó òòàèíñòâåííûé
ñþæåò, ïïðîâåðåííûå ââðåìåíåì õõà-
ðàêòåðû �� ââñå ýýòî ììîæåò ïïðèâëå÷ü
òîëüêî ííà÷èíàþùåãî ààíèìåøíèêà,
êîòîðûé ååùå ííå ääîãàäàëñÿ, ÷÷òî
âñå òòàêèå ññåðèàëû ññíèìàþòñÿ ïïî
îäíîìó øøàáëîíó. 

Initial DD �� îîãðîìíàÿ, ïïðåêðàñíî
íàðèñîâàííàÿ ããîíî÷íàÿ ììàíãà ññ
ïåðâîêëàññíûì ññþæåòîì. ÍÍà ååå
îñíîâå ááûëî ññîçäàíî ÷÷åòûðå
ñåçîíà ààíèìàöèîííîãî ññåðèàëà
Initial DD èè ííåñêîëüêî ïïîáî÷íûõ
èñòîðèé, àà ââ ïïðîøëîì ããîäó ããîí-
êîíãñêèå ððåæèññåðû ÀÀëàí ÌÌàê
è ÝÝíäðþ ËËàó êêóïèëè ïïðàâà èè
ñíÿëè èèãðîâîé ïïîëíîìåòðàæíûé
ôèëüì ññ ïïîï-èèäîëîì ÄÄæååì
×îó èè êêðàñàâèöåé ÝÝíí ÑÑóäçóêè ââ
ãëàâíûõ ððîëÿõ. ÄÄëÿ ÃÃîíêîíãà
ýòî ïïðèìåðíî ððàç ââ ääåñÿòü êêðó-
÷å, ÷÷åì ääëÿ ííàñ ««Äíåâíîé ääî-
çîð»: ççà ïïåðâûå ääåñÿòü ääíåé ïïî-
êàçà ïïîëíîìåòðàæíûé IInitial DD
îòõâàòèë êêàññîâûõ ññáîðîâ ââ òòðè

ñ ëëèøíèì ððàçà ááîëüøå, ÷÷åì
ïîñëåäíèé ýýïèçîä ««Çâåçäíûõ
âîéí». ÈÈ òòîëüêî èèç-ççà îîòñóò-
ñòâèÿ ååâðîáèòà ((ìóçûêè, êêîòî-
ðàÿ èèãðàëà ââî ââñåõ ààíèìå-ññåðè-
àëàõ IInitial DD) ëëåíòà ïïîëó÷àåò
÷åòûðå ççâåçäî÷êè, à ííå ïïÿòü.



ÏÏîñâÿòèâøèé âñåãî ñåáÿ àðõåî-
ëîãèè Äæåê è åãî äðóã Óèëüÿì,
ó÷åíûé-ôèçèê, îòïðàâëÿþòñÿ

â îïàñíîå ïóòåøåñòâèå, öåëü êîòîðîãî
íàéòè êîðíè äðåâíåé ëåãåíäû. Èì
îáîèì íå äàåò ïîêîÿ ïðåäàíèå, â êî-
òîðîì íåðàçðûâíî ñïëåëèñü âûìûñëû
è ïðàâäà. Ê òîìó æå Äæåêó ïîñòîÿííî
ñíèòñÿ ñòðàííûé ñîí, ãäå îí âûñòóïà-
åò â ðîëè îòâàæíîãî ãåíåðàëà Ìåíã
Éè. Ïîääàííûé èìïåðàòîðà äèíàñòèè
Öèíü, îí ñïàñàåò íàëîæíèöó Îê-ñó, à
çàòåì ïûòàåòñÿ äîñòàâèòü ñâîåìó
óìèðàþùåìó ãîñïîäèíó ëåêàðñòâî,
ïðîäëåâàþùåå æèçíü... Ïîñëå ÷åðåäû
íåâåðîÿòíûõ ïðèêëþ÷åíèé Äæåêà îñå-
íÿåò ñìóòíàÿ äîãàäêà: îí è ãåíåðàë
Ìåíã Éè � îäèí è òîò æå ÷åëîâåê...
Áåññìåðòèå, ëåâèòàöèÿ, êîðåéñêàÿ
ïðèíöåññà-íàëîæíèöà, èíäèéñêèå ìàñ-
òåðà ðóêîïàøíîãî áîÿ, çëîäåè, âû-
øåäøèå ïðÿìèêîì èç êóíã-ôó áîåâè-
êîâ 80-õ (èçÿùíàÿ áîðîäêà, çàëîæåí-
íàÿ çà ñïèíó ðóêà, íîëü ýìîöèé íà ëè-
öå è áåëûå îäåÿíèÿ ïðèëàãàþòñÿ),
ýïè÷åñêèå ïîáîèùà âðåìåí äèíàñòèè
Öèíü, óðáàíèñòè÷åñêèé ëàíäøàôò ñîâ-
ðåìåííîãî Ãîíêîíãà � è ïîâåðõ âñåãî
ýòîãî «áëààëåïèÿ», êàê çâåçäî÷êà, âåí-
÷àþùàÿ íîâîãîäíþþ åëêó, ñâåðêàåò
ñâîèì ìàñòåðñòâîì Äæåêè ×àí. Êàê âû
äîãàäàëèñü, òàêîé âèíåãðåò ìãíîâåííî
ïðèîáðåòàåò æàíðîâóþ íåîïðåäåëåí-
íîñòü. Òóò òåáå è ÷åòêàÿ ëþáîâíàÿ ëè-
íèÿ, è ýëåìåíòû ýêøíà, è èñòîðè÷åñ-
êàÿ äðàìà, è ôèðìåííàÿ «äæåêè÷àíî-
âñêàÿ» êîìåäèÿ, îò êîòîðîé íåäàëåêî è
äî êóíã-ôó áîåâèêà. Ê òîìó æå ïîâñþ-
äó ðàññîâàíû ÿâíûå è íå î÷åíü êèíî-

öèòàòû è àëëþçèè (èëè ïàðîäèè?) íà
èçâåñòíûå õèòû âñåõ âðåìåí è íàðî-
äîâ � îò «Êðàäóùåãîñÿ òèãðà» è «Ãå-
ðîÿ» äî «Èíäèàíû Äæîíñà» è äàæå
«Äîñïåõîâ áîãà». Âñå òî, íà ÷òî äðóãî-
ìó ðåæèññåðó íå õâàòèëî áû è ïÿòè
ôèëüìîâ, Ñòåíëè Òóí óìóäðÿåòñÿ
óìåñòèòü â îäíîì. Ïëîõî ëè? Â ïðèí-
öèïå, Òóí âïîëíå ñíîñíî ñïðàâèëñÿ ñ
ýòîé çàäà÷åé � ñïàñèáî è íà òîì, ÷òî
ôèëüì íå ðàññûïàåòñÿ íà îòäåëüíûå
èñòîðèè. Êñòàòè, íåïëîõîé óðîê íàøèì
êèíåìàòîãðàôèñòàì, ñîçäàâøèì «Ëó÷-
øèé Ðîññèéñêèé Áëîêáàñòåð». Íî ñòî-
èëî ëè ãîðîäèòü îãîðîä, ãäå ðàñòåò
âñå, îò êàðòîøêè äî ôèíèêîâ, êîãäà
ìîæíî âûðàçèòü ñâîè òâîð÷åñêèå óñò-
ðåìëåíèÿ ïðîùå? Åñëè «Ìèô» ñîçäàí
æåëàíèåì Äæåêè ×àíà ñíÿòü êèíî ñâî-
åé ìå÷òû, òî ìû âûíóæäåíû ïðèçíàòü,
÷òî ðàííèå åãî ôèëüìû âûãëÿäåëè ãî-

ðàçäî áîëåå èñêðåííèìè; à åñëè ýòî
ïîïûòêà Òóíà ïðåâçîéòè ñàìîãî ñåáÿ,
òî ïðèíàäëåæàùèå åìó áîåâèêè ñåðå-
äèíû 90-õ ïî íàêàëó ñòðàñòåé è ñòðîé-
íîñòè èçëîæåíèÿ «Ìèôîì» íå ïîáèòû.
È î ñïåöýôôåêòàõ. Ñòðàííî âèäåòü
«áëóæäàþùåå» îòâåðñòèå îò ïðîíçèâ-
øåãî ãðóäü ìå÷à, ñ ñîæàëåíèåì âçè-
ðàåøü íà ñîâåðøåííî íåóäà÷íûå ñöå-
íû ñ áðûêàþùèìñÿ êîíåì, ïðîñòî
îòâðàòèòåëüíî ñðàáîòàí ïðûæîê ñ âî-
äîïàäà � ñòîèëî ñîâñåì îòêàçàòüñÿ îò
«êîìïüþòåðíûõ» êàäðîâ èëè èñïîëü-
çîâàòü ñòàðûå ìåòîäû, íî íå ïîçâî-
ëèòü ãðóáûì CG-ïîäåëêàì ïîðòèòü õî-
ðîøèé, â îáùåì-òî, ôèëüì. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ñòåíëè Òóí
ÆÀÍÐ: ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ýêøí/êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Äæåêè ×àí, Òîíè Ëþí Êà Ôýé, Êèì Õè Ñîí, 
Ñóíü ×æîó, Ìàëëèêà Øåðàâàò

Ìèô
The Myth

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Íàñëàäèâøèñü ââ ííà÷àëå ïïðîøëîãî ããîäà ««Íîâîé ïïîëèöåéñêîé èèñòîðèåé», ììû ääî-
ãîâîðèëèñü ííå òòåðÿòü ííàäåæäû ííà ââîçâðàùåíèå ««ñòàðîãî ääîáðîãî ××àíà». ÈÈ ââîò
Äæåêè ññíîâà ííà ýýêðàíå. ÎÎäíàêî ååñëè êê ììàñòåðñòâó êêèíîçâåçäû ííèêàêèõ ïïðåòåí-
çèé ííåò, òòî ïïëîäû ððåæèññóðû ÑÑòåíëè ÒÒóíà ííåñêîëüêî ððàçî÷àðîâûâàþò.
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

No pain, no gain
Ñõâàòêà ííà êêîíâåéåðå, ïïîêðûòîì
ñèëüíûì êêëååì, èèëè ááèòâà ããåíåðàëà
Ìåíã ÉÉè ïïðîòèâ ööåëîãî ââîéñêà ííà-
äîëãî ççàïîìíÿòñÿ ççðèòåëþ. ÀÀ ïïðàâ-
äîïîäîáèå ýýòèõ ññöåí, êêàê îîáû÷íî,
äîñòèãàëîñü òòðóäîëþáèåì ××àíà èè
åãî ããîòîâíîñòüþ ïïðåâîçìî÷ü ëëþáóþ
áîëü ððàäè îîòëè÷íîãî ððåçóëüòàòà. ÍÍà
ñúåìêàõ ««Ìèôà» ÄÄæåêè óóñïåë ïïî-
ëó÷èòü êêîëîòóþ ððàíó ððóêè, óóïàñòü ññ
êîíÿ èè ïïîâðåäèòü ïïîçâîíî÷íèê òòàê,
÷òî ííå ììîã ïïåðåäâèãàòüñÿ ääî êêîíöà
äíÿ, èè óóïàñòü ññ ïïÿòèìåòðîâîé ââûñî-
òû ((îò ññòðàõîâî÷íîãî òòðîñà ààêòåð
îòêàçàëñÿ). ÏÏîñëåäíåå ««äîñòèæå-
íèå», ññëàâà ááîãó, ííå ññêàçàëîñü ííà
çäîðîâüå ààêòåðà �� ññöåíó ììîæíî ââè-
äåòü ââî ââðåìÿ òòðàäèöèîííîé ïïîä-
áîðêè ííåóäà÷íûõ ääóáëåé ïïîñëå
îêîí÷àíèÿ ôôèëüìà.

Êîðåéñêèå òðóäíîñòè
Êîðåÿíêà ÊÊèì ÕÕè ÑÑîí, èèñïîëíèâ-
øàÿ ððîëü ÎÎê-ññó, ððàçó÷èâàëà êêè-
òàéñêèé òòåêñò, ççàïîìèíàÿ ññâîè ññëî-
âà ííà ññëóõ. ÂÂ ííåñêîëüêèõ ññëó÷àÿõ
äàæå ïïðèõîäèëîñü ññëåãêà ïïîäïðàâ-
ëÿòü èèñõîäíûé ññöåíàðèé, ÷÷òîáû ïïî-
ìî÷ü ÕÕè ÑÑîí, ííåçíàêîìîé ññ êêèòàéñ-
êèì, ääîáèòüñÿ ïïðàâäîïîäîáíîãî
ïðîèçíîøåíèÿ.

Ìíîãîñòàíî÷íèê Òóí
Êîãäà ÄÄæåê ððàçãîâàðèâàåò ââ ììàøè-
íå ïïî òòåëåôîíó, ííà ääèñïëåå ââûñâå-
÷èâàåòñÿ ««Stanley TTong». ÈÈíòåðåñ-
íî, ÷÷òî ÒÒóí, êêðîìå ððåæèññóðû, òòàê-
æå ççàíèìàëñÿ ññöåíàðèåì ««Ìèôà»
è ââîçãëàâëÿë êêîìàíäó êêàñêàäåðîâ.
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

À íó-êà, äàéòå URL!
Â òòðåéëåðàõ êê ôôèëüìó ããîâîðèëîñü îî
òîì, ÷÷òî HHostel ««îñíîâàí ííà ððåàëüíûõ
ñîáûòèÿõ». ÝÝëè ÐÐîò óóòâåðæäàë, ÷÷òî
îí îîäíàæäû ííàòêíóëñÿ ííà òòàéñêèé
ñàéò, ïïðåäëàãàþùèé ïïðîâåñòè ««îò-
ïóñê ññ óóáèéñòâîì», ããäå ççà $$10 000
êàæäûé ææåëàþùèé ììîã ïïðèíÿòü óó÷àñ-
òèå ââ ïïûòêàõ, àà ççàòåì ññîáñòâåííîðó÷-
íî óóìåðòâèòü ææåðòâó. ÏÏî ññëîâàì ððå-
æèññåðà, îîí ííå óóäåðæàëñÿ èè ïïîêàçàë
ýòîò ññàéò ññâîåìó ääðóãó ÒÒàðàíòèíî, êêî-
òîðûé ïïðåäëîæèë ððàçâèòü èèäåþ èè èèñ-
ïîëüçîâàòü ååå ââ ííîâîì ôôèëüìå ÐÐîòà. 

Ïÿòêà Òàðàíòèíî
Â ññöåíå ññ ïïåðåðåçàíèåì ààõèëëåñîâà
ñóõîæèëèÿ èèñïîëüçîâàëñÿ òòîò ææå
ñïåöðåêâèçèò, ÷÷òî èè ííà ññúåìêå ôôèëü-
ìà ««Óáèòü ÁÁèëëà. ××àñòü 11» ((ñöåíà ââ
ãîñïèòàëå).

Êðîâè õîòü çàëåéñÿ
Ïðè ññúåìêàõ ««Ãîñòèíèöû» ááûëî èèç-
ðàñõîäîâàíî îîêîëî 7700 ëëèòðîâ êêðîâè,
÷òî ââ òòðè ððàçà ïïðåâûñèëî ääîñòèæåíèå
Ýëè ÐÐîòà ââî ââðåìÿ ïïðîèçâîäñòâà ååãî
ïðåäûäóùåãî ôôèëüìà ««Ëèõîðàäêà»
(Cabin FFever, 22002).

ÒÒ ðîå ìîëîäûõ äðó-
çåé � èñëàíäåö Îëè
è àìåðèêàíöû Ïýêñ-

òîí è Äæîø � îòïðàâëÿþò-
ñÿ â Åâðîïó íà ïîèñêè
ïðèêëþ÷åíèé. Åñëè âû åùå
íå çíàåòå, ÷åì ìîæíî çà-
íÿòüñÿ âî âðåìÿ ïîäîáíûõ
ïóòåøåñòâèé, òî ïðèîòêðî-
åì çàâåñó òàéíû: ðàçâëå-
÷åíèÿ äëÿ ïîäîáíîãî ðîäà
«òóðèñòîâ» ìîãóò áûòü ëè-
áî ãàñòðîíîìè÷åñêèìè, ëè-
áî ýðîòè÷åñêèìè. Ïîñåëèâ-
øèñü â õîñòåëå ïîä Áðà-
òèñëàâîé, îíè ïóñêàþòñÿ
âî âñå òÿæêèå: ìåñòíûå äå-
âóøêè áðîñàþòñÿ íà êàæ-

äîãî èíîñòðàíöà, à ÷òî
åùå íóæíî 20-ëåòíåìó
ïàðíþ? Ñíà÷àëà ïðîïàäà-
åò Îëè, çàòåì Äæîø. Ðà-
çûñêèâàÿ ñâîèõ äðóçåé,
Ïýêñòîí íå òîëüêî óçíàåò
óæàñàþùèå ïîäðîáíîñòè
èõ èñ÷åçíîâåíèÿ, íî è ñàì
îêàçûâàåòñÿ â áåäå...
Ñîçäàòåëè ôèëüìà è êè-
íîïðîêàò÷èêè «Ãîñòèíè-
öû» ðàññòàâèëè ñòîëüêî
ëîâóøåê äëÿ íåïîñâÿùåí-
íîãî çðèòåëÿ, ÷òî êàæåòñÿ,
ëþáîé íîðìàëüíûé ÷åëî-
âåê, öåíÿùèé óæàñû çà
âîçìîæíîñòü âäîâîëü ïî-
ïóãàòüñÿ è, ãëàâíîå, áåçî-

ïàñíî ïîëó÷èòü õîðîøóþ
ïîðöèþ àäðåíàëèíà,
ñòîëêíóâøèñü ñ ðåêëàìîé
âòîðîãî ôèëüìà Ýëè Ðîòà,
îáÿçàòåëüíî êëþíåò íà îä-
íó èç ïðèìàíîê � ñòðî÷êó
«Òàðàíòèíî ïðåäñòàâëÿ-
åò», ñðàâíåíèå ñ «Ïèëîé»,
ñòèëüíûå ïîñòåðû, íàêî-
íåö. Ðàçâååì ìîðîê: QT
áûë âñåãî ëèøü ïðîäþñå-
ðîì, à ñ «Ïèëîé» ôèëüì
ðîäíèò îáùíîñòü æàíðà.
Íó à ïîñòåðû äåéñòâèòåëü-
íî õîðîøè. Òîëüêî ýòî,
óâû, íå ñïàñàåò «Ãîñòèíè-
öó» îò çàøòàìïîâàííîñòè,
âòîðè÷íîñòè, íåïðàâäîïî-

äîáíîñòè è, ÷òî ñàìîå
óäèâèòåëüíîå, îòñóòñòâèÿ
äåéñòâèòåëüíî ñòðàøíûõ
ýïèçîäîâ � òîøíîòâîðíîå
îáèëèå êðîâè è îòñå÷åí-
íûõ êîíå÷íîñòåé åùå íè-
êîãäà íå ãàðàíòèðîâàëî
«óæàñòèêó» áåçîãîâîðî÷-
íûé óñïåõ.

ÂÂïðèíöèïå, Ýíäè Ñòèöåðà ìîæíî áû-
ëî áû íàçâàòü ñ÷àñòëèâ÷èêîì. Äîìà

ó íåãî ñîáðàíà íåâåðîÿòíàÿ êîëëåêöèÿ
ñòàòóýòîê ýêøí-ãåðîåâ, à åãî ðàáîòà èí-
òåðåñíà è ðàçíîîáðàçíà � Ýíäè ñëóæèò

ìåíåäæåðîì â ìàãàçèíå ýëåêòðîíèêè.
Îäíî «íî»: â ñâîè 40... êàê áû òàê ïîìÿã-
÷å âûðàçèòüñÿ... Ýíäè íè ðàçó íå ïîçíàë
æåíùèíó...
Ïðîðûâ 2005 ãîäà â îáëàñòè âçðîñëûõ êî-
ìåäèé «îá ýòîì». Âïîëíå ñìåøíî, äîñòà-
òî÷íî îòêðîâåííî, îäíàêî âðåìåíàìè ÷å-
ðåñ÷óð ñòåðèëüíî. Òî ëè ìû ñîâñåì ïðè-
âûêëè ê «Àìåðèêàíñêèì ïèðîãàì», òî ëè
èñòîðèÿ ýòà íå òàê óæ è âåñåëà: ñåãîäíÿ
òû áåñïå÷íî òðàòèøü äíè íà PlayStation 2

è íàâîðî÷åííûé ÏÊ, à ëåò ÷åðåç 20 âäðóã
óçíàåøü, ÷òî «Ðàíäåâó ñ íåçíàêîìêîé»
ñëó÷àåòñÿ íå òîëüêî â èãðå...

ÄÈÑÊ
«Çàãëÿäåíüå» � ýòî î êà÷åñòâåííîé, íà-
ñûùåííîé êàðòèíêå, «çàñëóøàòüñÿ
ìîæíî» � îá îòëè÷íî ðàçëîæåííîì íà 6
êàíàëîâ îòå÷åñòâåííîì äóáëÿæå. Çà-
êîí÷åí ïðîñìîòð, âïåðåä � â ðàçäåë áî-
íóñîâ, òàì òîæå çäîðîâî! 

ÁÁåçìåðíî ïðåäàííûé èìïåðàòîðó,
ãåíåðàë Ìàêñèìóñ ïîñëå ñìåðòè

ïîêðîâèòåëÿ òåðÿåò ñåìüþ, à ñàì îêà-

çûâàåòñÿ çà ðåøåòêîé. Òåïåðü ñìûñë
åãî æèçíè � ìåñòü. È áûâøèé ãåíåðàë
ñòàíîâèòñÿ ãëàäèàòîðîì...
Äà, îí ñíÿë «Áåãóùåãî ïî ëåçâèþ áðèò-
âû». «×óæîé»? Òîæå åãî ðàáîòà. Íî
ñïðîñèòå ëþáîãî âñòðå÷íîãî î «ñàìîì-
ñàìîì» ôèëüìå Ñêîòòà è âû óñëûøèòå:
«Ãëàäèàòîð». Èìåííî ýòà êàðòèíà ñòà-
ëà ïåðâîé è ëó÷øåé â ÷åðåäå «íîâûõ
ïåïëóìîâ».

ÄÈÑÊ
Ïîêóïàéòå áåç ðàçäóìèé! Èçîáðàæåíèå
êðèñòàëüíî, íàñûùåííî è îáúåìíî, à
ìîùíûé è îäíîâðåìåííî äåòàëüíûé
çâóê âîçäâèãàåò íåïðîíèöàåìóþ ñòåíó,
îòäåëÿþùóþ çðèòåëÿ îò ðåàëüíîñòè. Ïî
êîëè÷åñòâó äîïîëíåíèé ýòî èçäàíèå
ïðèáëèæàåòñÿ ê èäåàëó è ìîæåò óâåðåí-
íî ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ äàæå ðÿäîì ñ
«Âëàñòåëèíîì êîëåö» è «Ìàòðèöåé». 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äæàää Àïàòîó
ÆÀÍÐ: êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Ñòèâ Êàðåë, Êýòðèí Êèíåð, Ïîë Ðàää

Ãëàäèàòîð. Ñïåöèàëüíàÿ ðàñøèðåííàÿ âåðñèÿ. 3 DVD
Gladiator

2000 UP Rus  2,35:1 (àíàìîðô) DD 5.1, ðóññêèé (äóáëÿæ), àíãëèéñêèé ñóáòèòðû � àíãëèéñêèå, ðóññêèå (áîíóñû)  áîíóñû: 

2005  UP Rus  1,85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 � ðóññêèé (äóáëÿæ), àíãëèéñêèé  ñóáòèòðû � àíãëèéñêèå ðóññêèå (òîëüêî áîíóñû) áîíóñû: 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ýëè Ðîò
ÆÀÍÐ: õîððîð

â ÐÎËßÕ:
Äæåé Õåðíàíäåñ, Äåðåê Ðè÷àðäñîí, Ýéòîð Ãóäéîíññîí

Â ññâîå ââðåìÿ ââåçäåñóùèå ïïèîíåðû ííîðîâèëè
ïðèêîëîòèòü êêðàñíóþ ççâåçäó ííà êêàæäûé ääîì,
ãäå ææèâåò ââåòåðàí ââîéíû. ÀÀ ââîò ëëþáîé êêèíîø-
íèê ííàøèõ ääíåé ããîòîâ ïïðîäàòü ääóøó? ëëèøü ááû
ïîëó÷èòü ççàâåòíîå ««Quentin TTarantino ppresents»...
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Ãîñòèíèöà
Hostel

40-ëåòíèé äåâñòâåííèê
The 40 Year Old Virgin

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Ðèäëè Ñêîòò
ÆÀÍÐ: èñòîðè÷åñêèé ýêøí/äðàìà

Â ÐÎËßÕ:
Ðàññåë Êðîó, Õîàêèí Ôåíèêñ, Êîííè Íèëüñåí, Îëèâåð
Ðèä, Ðè÷àðä Õàððèñ, Äåðåê Äæåéêîáè, Äæèìîí Õîíñó

àóäèîêîììåíòàðèè Ñêîòòà è Êðîó; 2-é äèñê � äîêóìåíòàëüíûé ôèëüì "Ñèëà è ÷åñòü: Êàê 
ñîçäàâàëñÿ ìèð �Ãëàäèàòîðà�" (äëèòåëüíîñòü � áîëåå 3 ÷àñîâ); 3-é äèñê � äîïîëíèòåëüíûé àðõèâ

àóäèîêîììåíòàðèè ðåæèññåðà è ïðîäþñåðà, óäàëåííûå ñöåíû, íåóäà÷íûå äóáëè, ðîëèê ãýãîâ
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ÅÅ ñëè ìåíÿ ñïðîñèòü, ÷åì îòëè÷àþòñÿ
ìóæñêîå è æåíñêîå ôýíòåçè, òî ÿ îò-
âå÷ó � íàñèëèåì íà ñòðàíèöàõ.

Ïðåäñòàâèòåëè ñèëüíîãî ïîëà îáÿçàòåëüíî
âñòàâëÿþò â ñâîè ïðîèçâåäåíèÿ ñåêñóàëü-
íûå ñöåíû ñ ýëåìåíòàìè ïðèíóæäåíèÿ è,
ïóñòü è ñ ñîáëþäåíèåì öåíçóðû, íî êðàñî÷-
íî î íèõ ðàññêàçûâàþò. Çàòî íàñèëèå ôèçè-
÷åñêîå � êðîâàâûå ñðàæåíèÿ è äóýëè � îïè-
ñûâàåòñÿ â îñíîâíîì â òåõíè÷åñêèõ òåðìè-
íàõ. Îáìåí óäàðàìè ìåæäó âîèíàìè, ìàíåâ-
ðû àðìèé íà ïîëå áîÿ âàæíåå, ÷åì ëóæè
êðîâè è ñòðàäàíèÿ óìèðàþùèõ. Ó æåíùèí,
÷òî âïîëíå ëîãè÷íî, ëþáâè ãîðàçäî áîëüøå,
÷åì ãðóáîãî ñåêñà. Çàòî îíè íå ÷óðàþòñÿ
ïîäðîáíî è ñî âêóñîì ðàññêàçûâàòü îá îòîð-
âàííûõ ðóêàõ è íîãàõ è ìîðàëüíîì óíèæå-
íèè ïîáåæäåííûõ.
«Âðåìÿ çîëîòà, âðåìÿ ñåðåáðà» � ñáîðíèê
èç òðåõ ïîâåñòåé, êîòîðûé ïî ïðàâó ìîæíî
îòíåñòè ê æåíñêîìó âàðèàíòó èñòîðèé 
î ðûöàðÿõ è ãîáëèíàõ, õîòÿ ïîñëåäíÿÿ 
èç íèõ è áûëà íàïèñàíà ìóæ÷èíîé. 

Âåðà Êàìøà ðàññêàçàëà íàì ïåðåèíà÷åí-
íóþ íà ôýíòåçèéíûé ëàä èñòîðèþ î Æàííå
ä�Àðê, Ýëåîíîðà Ðàòêåâè÷ ïîâåäàëà, ÷òî
ñåðäöà, êîòîðûå íàâåêè îòäàíû ïîãèáøèì
ëþáèìûì, ìîæåò ñîåäèíèòü äðóæáà. Çàâåð-
øàåòñÿ êíèãà «øïèîíñêèì òðèëëåðîì» 
î ïðîòèâîñòîÿíèè ëþäåé è ãíîìîâ, çàêàí÷è-
âàþùèìñÿ íà ñòîëü áëàãîñòíîé íîòå, ÷òî
âñå ìóêè è ñòðàäàíèÿ ïåðâûõ äâóõ òðåòåé
óõîäÿò íà âòîðîé ïëàí.
Çà âñþ êíèãó íå ïðîèñõîäèò ðîâíûì ñ÷åòîì
íè÷åãî íåïðåäñêàçóåìîãî, îäíàêî äî÷èòàâ äî
ïîñëåäíåé ñòðàíèöû, ÿ îñîçíàë: ýòî ñîâñåì
íå òàê ñêó÷íî, êàê îáû÷íî áûâàåò ó Âåðû
Êàìøè. À âñå ïîòîìó, ÷òî æàíð ñìåíèëñÿ ñ
èñòîðè÷åñêèõ õðîíèê âûäóìàííîé ñòðàíû íà
ãåðîè÷åñêîå ôýíòåçè, ãäå âñå ñîáûòèÿ êðó-
òÿòñÿ âîêðóã îäíîãî-äâóõ îñíîâíûõ ïåðñîíà-
æåé. Ñêâîçü ïðèçìó èõ ìèðîâîççðåíèÿ è ïî-
äàåòñÿ ñþæåò î çàâîåâàòåëüíûõ âîéíàõ,
äâîðöîâûõ ïåðåâîðîòàõ è ðàñîâîé íåòåðïè-
ìîñòè. È ïîñëåäíåå: óæ î÷åíü çäåñü çëîáíû
ãíîìû. Ïðîôåññîð Òîëêèåí áû íå îäîáðèë. 

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Áåëëåòðèçàöèè ãîëëèâóäñêèõ êèíîëåíò äàâíî îáîñíîâàëèñü íà ïîëêàõ ðîññèéñêèõ êíèæíûõ ìàãàçèíîâ. Â áëèæàéøåì
áóäóùåì çà íèìè íàâåðíÿêà ïîñëåäóþò è ïåðåâîäû àíãëîÿçû÷íûõ ðîìàíîâ ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíûõ èãð. Âîò òîëüêî ïî÷òè
âñå îíè îòëè÷àþòñÿ ñîâåðøåííî óæàñíûì êà÷åñòâîì è íåïðèãîäíû íå òîëüêî äëÿ ëþáèòåëåé ðàçâëåêàòåëüíîãî ÷òèâà, 
íî äàæå è ôàíàòîâ òåõ ñàìûõ èãð. Ãîðàçäî ëó÷øå ïîêóïàòü êíèãè, ñîçäàííûå íå ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîé RPG, 
à ïîä âïå÷àòëåíèåì îò íåå æå. Óäîâîëüñòâèÿ ïîëó÷èòå ãîðàçäî áîëüøå. Íàïðèìåð, ðîìàí Âåðû Êàìøè îòëè÷íî äîïîëíèò
Heroes of Might & Magic V, à «Ïîñëåäíèé çàâåò» ïîìîæåò ñêðàñèòü âðåìÿ â îæèäàíèè Fallout 3.

Âåðà Êàìøà, Ýëåîíîðà è Ñåðãåé Ðàòêåâè÷

«Âðåìÿ çîëîòà, âðåìÿ ñåðåáðà»

ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2006 ãîäà

ÍÍ àçâàíèå ðîìàíà íåñëó÷àéíî ïåðåê-
ëèêàåòñÿ ñî ñâåæàéøèì ðîìàíîì
Ëóêüÿíåíêî. Ñåðãåé â ñâîå âðåìÿ

òàêæå óäåëèë âíèìàíèå çàìå÷àòåëüíîìó
æàíðó áîåâèêîâ â ïîñòúÿäåðíîì ìèðå � 
â ïîâåñòè «Àòîìíûé ñîí». Íî òâîðåíèå Àíä-
ðåÿ Åãîðîâà è Àëåêñåÿ Ïåõîâà àññîöèèðóåò-
ñÿ, ñêîðåå, ñ çàìå÷àòåëüíîé èãðîé Fallout. 
È âîñïðèíèìàåòñÿ íå êàê ïëàãèàò, à êàê ôà-
íàòñêàÿ ñàéä-ñòîðè ê íåé. Ïîòîìó ÷òî ìåñòî
äåéñòâèÿ � íå áûâøèå Ñîåäèíåííûå Øòàòû,
à Ãåðìàíèÿ. Òîæå áûâøàÿ, ðàçóìååòñÿ.
Â îñòàëüíîì èñòîðèÿ ïîâòîðÿåòñÿ. ßäåðíàÿ
âîéíà óíè÷òîæèëà öèâèëèçàöèþ. Êòî îñòàëñÿ
íà ïîâåðõíîñòè � ïîäâåðãñÿ ìóòàöèÿì, ñ÷àñò-
ëèâ÷èêè èç Óáåæèù ðàçáåæàëèñü ïî êëàíàì 
è âåäóò ìåñòå÷êîâûå âîéíû çà óíàñëåäîâàí-
íûå ó ïðåäêîâ âûñîêîòåõíîëîãè÷íûå àðòåôàê-
òû. Ãëàâíûé ãåðîé è åãî äðóçüÿ âíåçàïíî îá-
íàðóæèâàþò, ÷òî â èõ ñèëàõ ñïàñòè îñòàòêè ÷å-
ëîâå÷åñòâà îò íîâîé êàòàñòðîôû. Âîëåþ ïèñà-
òåëåé îíè ïóòåøåñòâóþò ïî ïîñòúÿäåðíîìó
Ôðàíêôóðòó è åãî îêðåñòíîñòÿì, âûïîëíÿþò

«êâåñòû» è îáùàþòñÿ ñ «NPÑ». Íàøëîñü ìåñ-
òî äàæå äëÿ ýêñêóðñèè â ïîäçåìêó � ñâîåãî
ðîäà öèòàòà èç ðîìàíà «Ìåòðî-2033». Ê ñëîâó,
îòëè÷íîé èäååé äëÿ êíèãîèçäàòåëüñòâ áûëî
áû âûïóñòèòü àíòîëîãèþ ïîñòúÿäåðíîé ôàí-
òàñòèêè, ñîâïàäàþùåé ïî çàâÿçêå, íî ðàçëè-
÷àþùåéñÿ ãåîãðàôèåé. Òàê è âèäÿòñÿ íà ïîëêå
òîìèêè: «ÑØÀ», «Ðîññèÿ», «Àâñòðàëèÿ»...
Àíäðåé Åãîðîâ ïîñòàðàëñÿ íà ñëàâó � ðîìàí
óäàëñÿ êàê áîåâèê, â íåì åñòü îáÿçàòåëüíàÿ
äëÿ òàêèõ êíèã ëþáîâíàÿ ëèíèÿ, ÷óäîâèù-
íûå ìóòàíòû ðàçíîîáðàçíîãî âèäà, ðàçìûø-
ëåíèÿ î ãíèëîé ñóùíîñòè ñîâðåìåííîé öèâè-
ëèçàöèè, øóòêè þìîðà, è ïðî÷àÿ, è ïðî÷àÿ.
Íåïðèÿòíî ëèøü îáèëèå ðîÿëåé â êóñòàõ.
Íàïðèìåð, ãåðîè ñîâåðøåííî ñëó÷àéíî
âêëþ÷àþò ðàäèî è ñðàçó ïîïàäàþò íà ÷àñòî-
òó, íà êîòîðîé âåäóò ïåðåãîâîðû ëåò÷èêè.
Îíè, â ñâîþ î÷åðåäü, ïî îøèáêå çàáûëè, 
÷òî åñòü çàùèùåííàÿ ñâÿçü... Âïðî÷åì, åñëè
ðàññìàòðèâàòü «Ïîñëåäíèé çàâåò» êàê êíèãó
äëÿ ãåéìåðîâ, òî âñå ñðàçó âñòàåò íà ñâîè
ìåñòà. Äåëî Fallout æèâåò è ïîáåæäàåò.

Àëåêñåé Ïåõîâ, Àíäðåé Åãîðîâ

«Ïîñëåäíèé çàâåò» 
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2006 ãîäà
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ÑÑ óíè÷òîæåíèåì ÕÕðàìà ÌÌîðî-
êà ïïðîòèâîñòîÿíèå ÒÒåìíûõ èè
Ñâåòëûõ ññèë ííà ððóññêîé ççåì-

ëå ííå ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÁÁîëåå òòîãî,
ïðîíèêàÿ ââî ââëàñòíûå ññòðóêòóðû èè
çàõâàòûâàÿ ïïîëèòè÷åñêèå ïïîñòû,
ýìèññàðû ÇÇëà ïïðèîáðåòàþò ââñå
áîëüøåå ââëèÿíèå èè ïïîëó÷àþò ââîç-
ìîæíîñòè ääëÿ ââîçäåéñòâèÿ ííà ääóøè
òûñÿ÷ ëëþäåé. ÕÕðàíèòåëè ÐÐîäà ââ òòðå-
âîãå. ÈÈ ííå ííàïðàñíî. ÂÂûæèâøèå ïïîñ-
ëå ááèòâû ààäåïòû ××åðíîáîãà óóæå ããî-
òîâû ââíîâü ââîññòàíîâèòü ÂÂðàòà ÇÇâå-
ðÿ èè ââïóñòèòü ååãî ââ ððåàëüíûé ììèð. 
À ââîò ããîòîâû ëëè ççàùèòíèêè êê ííîâîé
ñå÷å?

Âàñèëèé Ãîëîâà÷åâ � ÷ëåí Ñîþçà
ïèñàòåëåé Ðîññèè (è Óêðàèíû) ñ
1983 ãîäà. Àâòîð òðèäöàòè ïÿòè ðî-
ìàíîâ è òðåõ äåñÿòêîâ ïîâåñòåé è
ðàññêàçîâ, ïåðåèçäàâàâøèõñÿ 
(è ïåðåèçäàþùèõñÿ ïî ñåé äåíü)
ìíîãîòûñÿ÷íûìè òèðàæàìè (ðîìàí
«Ñìåðø-2» ïðèîáðåëè äâà ìèëëèîíà
÷åëîâåê). Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî îí ðà-
áîòàåò â æàíðå «ñëàâÿíñêîé áîåâîé
ôàíòàñòèêè», òî åñòü ïèøåò î ïîäâè-
ãàõ íàøèõ äàëåêèõ ïîòîìêîâ â ñèòó-
àöèÿõ, êîãäà ñàìî ñóùåñòâîâàíèå
Âñåëåííîé îêàçûâàåòñÿ ïîä óãðîçîé.
Â 2005 ãîäó èìÿ Âàñèëèÿ Âàñèëüå-
âè÷à Ãîëîâà÷åâà âíåñåíî â Ðîññèéñ-
êóþ Êíèãó ðåêîðäîâ Ãèííåñà � êàê
àâòîðà 40 îðèãèíàëüíûõ êíèã 
(çàìåòèì, ÷òî ñåé÷àñ èõ ñòàëî åùå
áîëüøå). Ïî÷òè âñå ïðîèçâåäåíèÿ Ãî-
ëîâà÷åâà âîøëè â ñåðèþ èçäàòåëü-
ñòâà ÝÊÑÌÎ «Øåäåâðû îòå÷åñòâåí-
íîé ôàíòàñòèêè», à îáùèé òèðàæ
êíèã äîñòèã 18 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ.
Íîâàÿ êíèãà Âàñèëèÿ Ãîëîâà÷åâà
«Óêðîùåíèå çâåðÿ» � çàâåðøàþùàÿ
êíèãà òðèëîãèè, â êîòîðóþ òàêæå
âõîäÿò «Ëîãîâî çâåðÿ» è 
«Èñõîä çâåðÿ».

ÂÂ ñå ííà÷àëîñü ââ îîôèñå ññêðîì-
íîé, òòîðãîâàâøåé ôôðóêòàìè
îïòîâîé êêîìïàíèè, ííî ââ ääåëî

âìåøàëèñü ññïåöñëóæáû. ÄÄâóì ààãåí-
òàì, ëëåéòåíàíòó ÌÌýíñîíó èè ÔÔðýíêó
Ãîðîâöó, ïïðèêàçàíî ââçîðâàòü ããåíå-
ðàòîðíóþ ññòàíöèþ ííà ïïëàíåòå ÏÏèêà-
íåçî, îîäíàêî ííåñìîòðÿ ííà îîáñòîÿ-
òåëüíóþ ïïîäãîòîâêó, õõîä îîïåðàöèè
ïðèíèìàåò ííåîæèäàííûé îîáîðîò:
Ìýíñîí ïïîïàäàåò ííà ííåîñâîåííóþ
ïëàíåòó, ííàñåëåííóþ ««íàðîäîì
çâåçäíîãî ââåòðà», àà ÃÃîðîâöà õõâàòà-
þò ññëóæáû ááåçîïàñíîñòè. ÃÃåðîÿì
óãîòîâàí ññëîæíûé ïïóòü, ññîòêàííûé
èç ííåïîìåðíûõ èèñïûòàíèé èè îîøåëî-
ìèòåëüíûõ îîòêðûòèé. ÍÍî ööåëü óó ííèõ
îäíà �� ââûïîëíèòü ççàäàíèå.

Àëåêñ Îðëîâ ðîäèëñÿ â 1964 ãîäó.
Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ÌÂÒÓ ðàáîòàë â
îáîðîííîì ÍÈÈ. Â 1988 ãîäó ïåðåðà-
áîòàë íàïèñàííûé åùå â ñòóäåí÷åñ-
êèå ãîäû ñâîé ïåðâûé ðîìàí è âû-
ïóñòèë åãî â ñâåò. Ñ òåõ ïîð èç-ïîä
ïåðà Àëåêñà Îðëîâà âûøëî áîëåå 
30 êíèã, ïðåèìóùåñòâåííî â æàíðå
ôàíòàñòè÷åñêîãî áîåâèêà. Èìååò â
ðÿäàõ ôýíîâ ïðîçâèùå «ðîññèéñêèé
Ýäìîíä Ãàìèëüòîí», è íå òîëüêî çà
êîëè÷åñòâî êíèã, íî è çà ãëóáîêóþ
ðàçðàáîòêó êîñìè÷åñêîé òåìàòèêè.
Êíèãè Àëåêñà Îðëîâà îòëè÷àþò âû-
ñîêàÿ äèíàìèêà ñþæåòà, óíèêàëüíîå
÷óâñòâî þìîðà è ñàìîå áîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî âçðûâîâ è âûñòðåëîâ íà
ñòðàíèöó òåêñòà. Ôèëîñîôèÿ áîëü-
øèíñòâà ïðîèçâåäåíèé çàêëþ÷àåòñÿ
â òîì, ÷òî ãëàâíîå áûòü ïðîôåññèî-
íàëîì ñâîåãî äåëà, íåçàâèñèìî, 
îò òîãî ñòîèøü òû íà ñòîðîíå äîáðà
èëè çëà. Ïîýòîìó â êíèãàõ ÷àñòî
ìîæíî âñòðåòèòü îáàÿòåëüíîãî çëî-
äåÿ-ïðîôåññèîíàëà, ïðîòèâîñòîÿ-
ùåãî äîáðûì è õîðîøèì, íî äèëå-
òàíòàì â ñâîåì äåëå.

ÂÂ íåáîëüøîì óóðàëüñêîì ããîðîäå
íà÷èíàåò ïïðîèñõîäèòü ÷÷òî-òòî
íåïîíÿòíîå. ÏÏðè ççàãàäî÷íûõ

îáñòîÿòåëüñòâàõ óóìèðàåò ììàëîëåò-
íèé ÂÂàíÿ ÑÑêâîðöîâ, èè õõîäÿò ççëîâå-
ùèå ññëóõè, ÷÷òî ááóäòî ááû îîí ââûáèðà-
åòñÿ ïïî ííî÷àì èèç ììîãèëû èè ïïóãàåò
çàïîçäàëûõ ïïðîõîæèõ. ÍÍà÷èíàþò
áåññëåäíî èèñ÷åçàòü ëëþäè, ïïðè÷åì 
íå òòîëüêî ððÿäîâûå ããðàæäàíå, ííî èè
áëþñòèòåëè ïïîðÿäêà. ÏÏîÿâëåíèå ââ
ãîðîäå óó÷åíîãî-ààðõåîëîãà ÍÍèêîëàÿ
Âñåñâÿòñêîãî, êêîòîðûé ÿÿêîáû ççíàåò-
ñÿ ññ ííå÷èñòîé ññèëîé, ïïîðîæäàåò ííå-
ÿñíûå òòîëêè îî ïïîêîéíèêàõ-êêðîâîñî-
ñàõ èè êêàêîì-òòî ââñåìîãóùåì ÕÕîçÿèíå,
ñïîñîáíîì èèçâåñòè ïïîä êêîðåíü ââñå
ãîðîäñêîå ííàñåëåíèå. ÊÊòî îîí, ýýòîò
Õîçÿèí? ÌÌàíüÿê, óóáèéöà èèëè ÷÷üÿ-òòî
ãëóïàÿ ììèñòèôèêàöèÿ? ÀÀìåðèêàíåö
Äæîí ÑÑìèò, ððàáîòàþùèé ââ ÐÐîññèè
ïî êêîíòðàêòó, êêàê èèñòèííûé ììàòåðèà-
ëèñò, ííå ââåðèò ííè ââ êêàêóþ ììèñòèêó,
ñ÷èòàÿ ââñå ýýòî ïïîðîæäåíèåì ííåëå-
ïûõ èèñòîðèé îî ããðàôå ÄÄðàêóëå. ÍÍî ââ
æèçíè ââñåãäà ååñòü ììåñòî êêîøìàðó. 
È êêîãäà îîí ííàñòóïàåò, ììíîãîå ââ
ïðåäñòàâëåíèè ÄÄæîíà èè ååìó ïïîäîá-
íûõ ññêåïòèêîâ ììîæåò ïïåðåâåðíóòüñÿ
ñ ííîã ííà ããîëîâó...

Àëåêñåé Àòååâ â ìîëîäîñòè ñìåíèë
ìíîæåñòâî ðàçíûõ ïðîôåññèé. 
Â òîì ÷èñëå áûë öâåòîâîäîì, ëåñíè-
êîì, íàãðåâàëüùèêîì ìåòàëëà íà
ìåòàëëóðãè÷åñêîì êîìáèíàòå, ñàíè-
òàðîì â ìîðãå è ïñèõèàòðè÷åñêîé
áîëüíèöå...
Â áîëüøèíñòâå ïðîèçâåäåíèé àâòî-
ðà ïðèñóòñòâóåò ìîðîê, ôàíòàñìà-
ãîðèÿ, ÷òî ïîçâîëÿåò íå òîëüêî äåð-
æàòü ÷èòàòåëÿ â ïîñòîÿííîì íàïðÿ-
æåíèè, íî è äàåò îáèëüíóþ ïèùó
äëÿ âîîáðàæåíèÿ, çàñòàâëÿÿ ïîñòî-
ÿííî èñêàòü òîíêóþ ãðàíü ìåæäó
ðåàëüíîñòüþ è ìèñòèêîé... 

ÑÑìåðòåëüíàÿ îîïàñíîñòü ããðîçèò
íàðîäàì, ííàñåëÿþùèì ÁÁà-
ëèþ �� ááîãàòóþ, ïïðîöâåòàþ-

ùóþ ññòðàíó, ââëàñòü ââ êêîòîðîé ïïîäå-
ëåíà ììåæäó ââîèíñòâåííûìè ááàðîíà-
ìè èè óóíèâåðñèòåòàìè ììàãèè. ÒÒàéíûå
àãåíòû ääîíîñÿò, ÷÷òî ëëîðäû-êêîëäóíû,
êîãäà-òòî âââåðãíóâøèå ññòðàíó ââ ããè-
áåëüíóþ ïïó÷èíó, èè ÷÷üè ÷÷åðíûå ääóøè
áûëè ççàêëþ÷åíû ââ ïïðîñòðàíñòâî ììåæ-
äó èèçìåðåíèÿìè, ííàøëè ââûõîä èèç ààñò-
ðàëüíîé òòåìíèöû èè ââåðíóëèñü 
â ÁÁàëèþ. ÈÈõ ööåëü �� îîáðåñòè ««Ðàññâåò-
íîãî ââîðà», ììîãóùåñòâåííûé ààìóëåò
âëàñòè, îîáëàäàòü êêîòîðûì ççíà÷èò ïïî-
ëó÷èòü ààáñîëþòíóþ ââëàñòü ííàä ììè-
ðîì. ÎÎäíîâðåìåííî ïïîäíÿëè ããîëîâû
÷åðíûå êêîëäóíû ÂÂèñìèíà, ììàëîé îîá-
ëàñòè óó ïïîäíîæèÿ ÒÒåðíîâûõ ããîð, òòàê-
æå îîäåðæèìûå ììûñëüþ ççàïîëó÷èòü
òàèíñòâåííûé ààìóëåò. ÎÎíè ññêëîíÿþò
íà ññâîþ ññòîðîíó ääèêèå ïïëåìåíà êêî-
÷åâíèêîâ, èè ââîò óóæå ïïî ïïîëÿì ññòðàíû
êàòèòñÿ ââîåííàÿ êêîëåñíèöà.  ÅÅäèí-
ñòâåííàÿ ííàäåæäà ÁÁàëèè �� ÂÂîðîíû,
áåññòðàøíûé îîòðÿä ííàåìíèêîâ, îî ïïîä-
âèãàõ êêîòîðîãî ññëàãàþò ëëåãåíäû.

Ïîêëîííèêè «×åðíîãî Îòðÿäà»!
Ýòà êíèãà � äëÿ âàñ.
Ýòî � ñàãà î êîëäóíàõ è ãåðîÿõ, 
ëþäÿõ æèâûõ � è ëþäÿõ, âîññòàâøèõ
èç ìåðòâûõ. Î ìóäðûõ è öèíè÷íûõ
äðàêîíàõ, êîòîðûå òî ïðèíèìàþò
ñòîðîíó Çëà � òî, íàïðîòèâ, âñåìè
ñèëàìè ïðîòèâîñòîÿò Âëàñòèòåëÿì
Çëà, èùóùèì ïóòü â ýòîò ìèð.
Ýòî � õðîíèêà çåìåëü, ãäå ìàãèÿ,
íåêîãäà åäèíàÿ, ðàñêîëîòà íà âîþ-
þùèå ìåæ ñîáîþ øêîëû. Çåìåëü,
ãäå æåñòîêèå áàðîíû, ïîãðÿçøèå â
áåñêîíå÷íûõ ìåæäîóñîáíûõ âîéíàõ,
ãîòîâû äîðîãî ïëàòèòü íàåìíûì
êëèíêàì, ñóëÿùèì èì ïîáåäó. 
Ëó÷øèå æå èç ëó÷øèõ íàåìíèêîâ �
Îòðÿä Âîðîíà. 

Âàñèëèé Ãîëîâà÷åâ

«Óêðîùåíèå çâåðÿ»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2006

Àëåêñ Îðëîâ

«Çàñòûâøèé îãîíü»  
ÆÀÍÐ: áîåâàÿ ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2006

Àëåêñåé Àòååâ

«Ïñû Âàâèëîíà»
ÆÀÍÐ: óæàñû, ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2005

Äæåéìñ Áàðêëàé

«Ðàññâåòíûé âîð»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà
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Çäðàâñòâóé, ðåäàêöèÿ. Ïèøó âàì âîò ïî
êàêîìó ïîâîäó. Òîëüêî ÷òî ñèäåë íà îä-
íîì èç ãåéìåðñêèõ ÷àòîâ, òàì â îñíîâ-
íîì ñîáèðàþòñÿ êîìïüþòåðùèêè. Òàê
âîò ìåíÿ âçáåñèëà îäíà âåùü, ÷òî ÿ àæ
ñðàçó ïîáåæàë ïèñàòü âàì ïèñüìî. Îäèí
èç ÷àòëàíöåâ çàÿâèëñÿ è ñêàçàë, ÷òî îí
Áðèòîãîëîâûé Êîíñîëüùèê, êîòîðûé
ñåé÷àñ áóäåò ìàòåðèòü êîìïüþòåðùèêîâ,
è íèê ó íåãî áûë ñîîòâåòñòâóþùèé

(Æåñòêèé ***** ÏÊøíèêîâ). Ïîêóñèëñÿ îí
è íà ÷åñòü ìîåãî ëþáèìîãî æóðíàëà
«Ñòðàíà Èãð», ãðîçèëñÿ, ÷òî îí ëó÷øèé
äðóã Êóïåðà è Âðåíà (íàäåþñü, ÷òî ýòî
íåïðàâäà). Ìíå òàê îáèäíî ñòàëî, íå òàê
äàæå çà òî, ÷òî ñóùåñòâóåò âîéíà êîíñîëü-
ùèêîâ ñ ïèñèøíèêàìè, à çà òî, ÷òî ñóùå-
ñòâóþò òàêèå óðîäû, êàê îí, êîòîðûå ïîçî-
ðÿò íå òîëüêî ãåéìåðîâ, íî è âñþ Ðîññèþ.
Ïðîøó âàñ íàïå÷àòàòü ìîå ïèñüìî, ÷òîáû
ýòîìó ÷åëîâåêó è äðóãèì, êòî ïðèõîäèò â
÷àòû, òîëüêî ÷òîáû ïîìàòåðèòü âñåõ è âñÿ
áåç ïðè÷èíû, ñòàëî ñòûäíî.

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÂÂîîééííàà êêîîííññîîëëüüùùèèêêîîââ ññ ïïèèññèèøø-
ííèèêêààììèè ññóóùùååññòòââóóååòò òòîîëëüüêêîî ïïîîòòîîììóó,,
÷÷òòîî ëëþþääèè õõîîòòÿÿòò åååå ââååññòòèè.. ÏÏóóññòòüü òòååìì,, êêòòîî
ííåå óóââààææààååòò ÷÷óóææèèåå èèííòòååððååññûû,, ááóóääååòò
ññòòûûääííîî!!

ÂÂÐÐÅÅÍÍ //// ßß õõîîððîîøøèèéé èè ääîîááððûûéé èè ññîî ââññÿÿ-
êêèèììèè òòààìì ááððèèòòîîããîîëëîîââûûììèè ííåå ääððóóææóó,,
ïïóóññòòüü ääààææåå êêîîííññîîëëüüùùèèêêààììèè.. ÀÀ ââ ÷÷ààòòààõõ,,
óóââûû,, ââññååããääàà ïïîîÿÿââëëÿÿþþòòññÿÿ ããëëóóïïûûåå ëëþþääèè,,
êêîîòòîîððûûåå õõîîòòÿÿòò ññààììîîóóòòââååððääèèòòüüññÿÿ ççàà ÷÷óó-
ææîîéé ññ÷÷ààòò.. ÈÈ îîòòòòóóääàà èèõõ ííåå òòààêê-òòîî ïïððîîññòòîî
ââûûããííààòòüü...... ××òòîî êêààññààååòòññÿÿ êêîîííêêððååòòííîî
««ââîîééííûû»»,, òòîî ììààòòååððèèòòüüññÿÿ ääððóóãã ííàà ääððóóããàà
ááååññïïîîëëååççííîî.. ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ââååääååòòññÿÿ îîííàà ííåå
ííààììèè èè ääààææåå ííåå ððààääèè ííààññ.. ÌÌûû ââññåå ââ
ýýòòîîéé ââîîééííåå �� ììèèððííûûåå ææèèòòååëëèè..

ÀÀ.. ØØÎÎÐÐÎÎÕÕÎÎÂÂ //// ÎÎááððààòòííààÿÿ ññòòîîððîîííàà èèíí-
òòååððííååòò-ññââîîááîîääûû �� ááååççííààêêààççààííííîîññòòüü.. ÓÓææ
êêîîëëèè ììààëëååöö ïïððèèââûûêê êê òòîîììóó,, ÷÷òòîî ððààççííèèööóó
ììååææääóó ïïëëîîõõèèìì èè õõîîððîîøøèèìì ççííààååòò òòîîëëüüêêîî
ïïààïïèèíí ððååììååííüü,, òòîî ççàà ïïððååääååëëààììèè ääîîññÿÿããàà-
ååììîîññòòèè ýýòòîîããîî ññààììîîããîî ððååììííÿÿ îîíí òòóóòò ææåå
êêèèííååòòññÿÿ øøààëëèèòòüü.. ÈÈ ååññëëèè ììîîääååððààòòîîððûû ííåå
ññëëååääÿÿòò ççàà òòååìì,, ÷÷òòîîááûû èèõõ ïïîîññååòòèèòòååëëååéé
ííåå îîññêêîîððááëëÿÿëëèè ïïîîääîîááííûûåå ««ããààññòòððîîëëåå-
ððûû»»,, òòîî,, ììîîææååòò ááûûòòüü,, ííåå ññòòîîèèòò ççààõõîîääèèòòüü
ââ ýýòòîîòò ÷÷ààòò??

ÊÊóóääàà ïïððîîïïààëëàà ëëèèííååééêêàà ððååëëèèççîîââ
èèããðð ääëëÿÿ PPSSPP??

Îíà èñ÷åçëà â îäíîì èç íîìåðîâ,
ïîòîìó ÷òî íà PSP ðåëèçîâ áûëî
ìàëî, à íà äðóãèõ ïëàòôîðìàõ, íàî-
áîðîò, ìíîãî. Íå âëåçëî, ïðîùå ãî-
âîðÿ. Â äàëüíåéøåì òàêàÿ ñèòóàöèÿ
íå äîëæíà ïîâòîðÿòüñÿ, è äàòû ðå-
ëèçîâ èãð äëÿ PSP ìîæíî áóäåò ïîñ-
ìîòðåòü â êàæäîì âûïóñêå «ÑÈ».

ÓÓ PPSSPP ââîîççììîîææååíí ââûûõõîîää ââ
ÈÈííòòååððííååòò??

Äà, âîçìîæåí. Íà PSP åñòü ñïåöèàëü-
íûé âåá-áðàóçåð (òîëüêî â íîâûõ
ïðîøèâêàõ), ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî íà
ïðèñòàâêå ìîæíî îòêðûòü ëþáîé ñàéò
èç Ñåòè. Íî ÷òîáû ýòî ñäåëàòü, ê Èí-
òåðíåòó íóæíî ñíà÷àëà ïîäêëþ÷èòüñÿ.
Äëÿ ýòîãî íà PSP ïðåäóñìîòðåíà âîç-
ìîæíîñòü áåñïðîâîäíîãî Wi-Fi ñîåäè-
íåíèÿ. Ñîîòâåòñòâåííî, ÷òîáû âûéòè ñ
êîíñîëè â Ñåòü íóæíî íàéòè (èëè
êóïèòü) òî÷êó äîñòóïà Wi-Fi.

ÃÃääåå ââ ÌÌîîññêêââåå ííààééòòèè
ááååññïïëëààòòííûûéé WWii-FFii?? PPSSPP ååññòòüü,,
õõîî÷÷ååòòññÿÿ ââ ÈÈííòòååððííååòò..

Íà ñàéòå http://wifi.afisha.ru ìîæíî
íàéòè îáøèðíûé ñïèñîê ïóáëè÷-
íûõ òî÷åê äîñòóïà Wi-Fi â Ìîñêâå.
Ñàìûå ëåãêîäîñòóïíûå èç íèõ
ðàñïîëîæåíû â ñòîëè÷íûõ êàôå,
ðåñòîðàíàõ è êèíîòåàòðàõ (íàïðè-
ìåð, â çàâåäåíèÿõ ñåòè «Øîêîëàä-
íèöà»). ×òî óäèâèòåëüíî, ê äîáðîé
ïîëîâèíå ìîñêîâñêèõ òî÷åê äîñòó-
ïà Wi-Fi ìîæíî ïîäêëþ÷àòüñÿ ñî-
âåðøåííî áåñïëàòíî.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïè-
ñàòü î ñóäüáàõ èíäó-
ñòðèè, ÷åðåç ñòðî÷êó
âñòàâëÿÿ ñëîâà «ðåâî-
ëþöèÿ» è «èííîâà-
öèÿ». Òàêèå ïèñüìà
î÷åíü ñëîæíî äî÷è-
òàòü äî êîíöà. Ïî÷åìó
áû íå íàïèñàòü ïðî
«ïåðåâîðîò» è «îá-
íîâêè»? Íàø
ëèòðåäàêòîð À. Ãëàãî-
ëåâ áóäåò â âîñòîðãå.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ
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ÕÎ×Ó ÐÀÁÎÒÀÒÜ! 

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìûå ñîòðóäíèêè ðåäàêöèè
æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð». Äàâíî õîòåëà âàì íàïè-
ñàòü, íî áîÿëàñü (íå çíàþ, ïî÷åìó...) Ïèøó ïî îä-
íîé ïðîñòîé ïðè÷èíå:  õî÷ó ó âàñ ðàáîòàòü ïîñëå
òîãî, êàê çàêîí÷ó øêîëó. ß ïîíèìàþ, ÷òî ýòîãî áó-
äåò ñëîæíî äîáèòüñÿ, íî ÿ ïîïûòàþñü. Çíàåòå, ÷è-
òàþ ÿ âàø æóðíàë âñåãî îäèí ãîä, íî çà ýòî âðåìÿ
ÿ åãî óñïåëà ñèëüíî ïîëþáèòü, òàê ÷òî íèêàêîé
æóðíàë ìîä íå çàìåíèò ìíå ëþáèìóþ «Ñòðàíó».
Äåäóøêà ìåíÿ óïðåêàåò â òîì, ÷òî ÿ ñëèøêîì

ìíîãî äåíåã òðà÷ó íà âàø æóðíàë, è ÷òî ó ìåíÿ
çðÿ ëåæèò ýòà äåñÿòèêèëîãðàììîâàÿ ñòîïêà, íî ÿ
êàòåãîðè÷åñêè ïðîòèâ åãî óòâåðæäåíèé. Âñå
ðîäñòâåííèêè è çíàêîìûå ãîâîðÿò, ÷òî ìíå íàäî
èäòè íà æóðíàëèñòà, âåäü ìîè ñòàòüè óæå íåñ-
êîëüêî ðàç îïóáëèêîâàëè ãàçåòû ìîåãî ãîðîäà. Íå
çíàþ ïî÷åìó, íî ìåíÿ òÿíåò íà èãðîâóþ æóðíàëèñ-
òèêó. Õîòÿ íåò, è ýòî ÿ ìîãó îáúÿñíèòü. Èãðû � ýòî
ìîÿ æèçíü. ß íå ìîãó ïðîñòî-íàïðîñòî äûøàòü
áåç íèõ. Òàê æå äîðîã äëÿ ìåíÿ è âàø æóðíàë.
Âåäü òàê èíòåðåñíî óçíàòü î äîñòèæåíèÿõ èãðîâîé
èíäóñòðèè, î âûõîäå â ñâåò íîâûõ èãð, î çàïóñêå

êîíñîëåé áóäóùåãî ïîêîëåíèÿ. Æàëü, ÷òî íåêîòî-
ðûå ýòîãî íå ïîíèìàþò. Íà òî, ÷òîáû ïðî÷èòàòü
âàø æóðíàë, ó ìåíÿ óõîäèò î÷åíü ìíîãî âðåìåíè.
Ïðîöåäóðà ñîñòîèò èç òðåõ ýòàïîâ: ïåðâûé �
áûñòðåíüêî ïðîëèñòûâàþ æóðíàë, îñîáîå âíèìà-
íèå îáðàùàþ íà êàðòèíêè (ëþáëþ ñðèñîâûâàòü),
âòîðîé � ñìîòðþ ïî ñîäåðæàíèþ èíòåðåñíûå ìíå
ñòàòüè è âíèìàòåëüíî èõ ÷èòàþ. Òðåòèé � îò êîðêè
äî êîðêè ÷èòàþ êàæäóþ ñòðî÷å÷êó. Âîò òàêîé ìå-
òîä, âñåì ñîâåòóþ! Âîò è ïîäõîäèò ê êîíöó ìîå
ïèñüìî. Âåðíåìñÿ ê ãëàâíîìó âîïðîñó: êàêîå îá-
ðàçîâàíèå íàäî èìåòü, ÷òîáû ðàáîòàòü ó âàñ? ß

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò íàø ïîñòîÿííûé ÷è-
òàòåëü REAL çà ñàìîå
÷åñòíîå è äóøåâíîå
ïèñüìî íîìåðà.
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



î÷åíü íàäåþñü, ÷òî âû ìíå îò-
âåòèòå. Íó è, êîíå÷íî æå, ÿ, êàê
ëþáîé âàø ïîêëîííèê, õî÷ó ïîá-
ëàãîäàðèòü âàñ çà òî, ÷òî âû
åñòü! Ñïàñèáî âàì çà âñå, ÷òî
âû äåëàåòå äëÿ ñâîèõ ÷èòàòå-
ëåé. È åùå æåëàþ âàãîí è ìà-
ëåíüêóþ òåëåæêó ñ÷àñòüÿ â ëè÷-
íóþ æèçíü êàæäîãî ñîòðóäíèêà
ðåäàêöèè «ÑÈ».

Àíàñòàñèÿ Âûáîðîâà,  
ã. Ïå÷îðà, ð. Êîìè

ÇÎÍÒ // ËËþáåçíàÿ ÀÀíàñòàñèÿ,
çíàëè ááû ââû, ñêîëüêî ïïîäîáíûõ
ïèñåì êê ííàì ïïðèõîäèò. ÓÓñòðî-
èòüñÿ êê ííàì ííà ððàáîòó ññëîæíî,
íî ììîæíî, äàæå ååñëè ââû ææèâåòå
íå ââ ÌÌîñêâå. ÎÎòêðîþ ññåêðåò:
ìíîãèå ííàøè ààâòîðû ææèâóò ââ
ïðîâèíöèè èè îîáùàþòñÿ ññ ððåäàê-
öèåé ÷÷åðåç ÈÈíòåðíåò ((êñòàòè,
íàëè÷èå ÑÑåòè �� îîáÿçàòåëüíîå
òðåáîâàíèå ääëÿ ííîðìàëüíîé ððà-
áîòû). ÀÀ ääàëüøå ââñå ïïðîñòî: ííà-
ïèøèòå ííà ýýëåêòðîííûå ààäðåñà,
÷òî ââû óóìååòå ääåëàòü, ïðèøëèòå
ïðîáíûå ììàòåðèàëû, è ååñëè ââû
íàì ïïîäõîäèòå, âàì ññîîáùàò.
Íå ïïîìåøàåò òòàêæå èèìåòü õõîòü
êàêîé-òòî îîïûò ððàáîòû ((áîëüøèí-
ñòâî ññåãîäíÿøíèõ ññîòðóäíèêîâ
«ÑÈ» ððàíüøå ááûëè ççàíÿòû ííà
ðàçëè÷íûõ èèãðîâûõ ññàéòàõ).

À. ØØÎÐÎÕÎÂ /// ÍÍå ââçäóìàéòå
çàáûòü ïïðî îîáðàçîâàíèå! ÊÊîíå÷-
íî, ìíîãèå ííàøè ññîòðóäíèêè ððà-
áîòàþò ííå ïïî ïïðîôèëþ, íî ââåäü
è ííå ññ óóëèöû. ÓÓ ââàñ ïïîëó÷àåòñÿ
ïèñàòü? Ãàçåòû ááåðóò ììàòåðèà-
ëû ííà ïïóáëèêàöèþ? ÃÃîòîâüòåñü
ïîñòóïàòü ííà ææóðôàê, ïîäòÿãè-
âàéòå ëëèòåðàòóðó, àíãëèéñêèé,
èñòîðèþ èè ððóññêèé. ÎÎáðàòèòå
âíèìàíèå èè ííà ôôèëîëîãè÷åñêèé
(âàø ïïîêîðíûé �� ññàì ââûõîäåö

îòòóäà). ÏÏîîáùàéòåñü ññî ññòó-
äåíòàìè, ïîñîâåòóéòåñü ññî ññòàð-
øèìè. ÀÀ óóæ ««Ñòðàíà» ííèêóäà îîò
âàñ ííå óóáåæèò.

XBOX ÆÈÂ!

Çäðàâñòâóé, ìíîãîóâàæàåìàÿ
«Ñòðàíà Èãð»! 
Âàø æóðíàë ÷èòàþ óæå áîëåå
ïÿòè ëåò. Âñåãäà è âñåì áûë äî-
âîëåí � îò äèçàéíà è êîëè÷åñò-
âà ñòðàíèö äî îáçîðîâ è àíàëè-
òèêè âàøèõ ýêñïåðòîâ. Ïûòàëñÿ
÷èòàòü äðóãèå èçäàíèÿ, íî êàê
ëåãåíäàðíûé êàïèòàí íåèçìåí-
íî ïîâîðà÷èâàëñÿ ê ñåâåðó, òàê
è ÿ ñòîëü æå íåèçìåííî âîçâðà-
ùàëñÿ ê âàøåìó æóðíàëó. Íà-
âåðíîå, ó êàæäîãî åñòü, ÷òî íà-
çûâàåòñÿ, ñâîé ôîðìàò, êîòî-
ðûé ñîçâó÷åí ñîáñòâåííîìó
ïðåäñòàâëåíèþ î âèðòóàëüíîé
ðåàëüíîñòè, à ïî ñåìó è ñòàíî-
âèòñÿ ñàìûì ïðèâëåêàòåëüíûì. 
Òàê ÷òî ÿ ñ îñîáûì ïèåòåòîì
ïîçäðàâëÿþ âàñ ñ ïðîøåäøèì
þáèëååì. Âñå-òàêè äâåñòè íîìå-
ðîâ � ýòî ñîëèäíî!
Äîëãîå âðåìÿ èãðàë íà êîìïüþ-
òåðå è ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ, à
÷óòü áîëåå ãîäà íàçàä ñòàë
ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòåëåì Xbox.
È ó ìåíÿ ïîÿâèëèñü íåêîòîðûå
âîïðîñû, èëè äàæå, ñêîðåå, íå-
êîòîðîå íåäîóìåíèå. Íà ìîé
âçãëÿä, Microsoft íåñêîëüêî íåó-
äà÷íî ñòðîèò ñâîþ êàìïàíèþ ïî
çàõâàòó êîíñîëüíîãî ðûíêà ñ
ïîìîùüþ Xbox 360. Åñëè
Microsoft ïåðåñòàíåò îôèöèàëü-
íî ïîääåðæèâàòü îðèãèíàëüíûé
Xbox, òî, ìÿãêî ãîâîðÿ, îáðóáèò
ñóê, íà êîòîðîì ñèäèò. Âîçìîæ-
íî, ýòî ïåðâàÿ îøèáêà. 
Âòîðàÿ îøèáêà � ðàííèé âûïóñê
Xbox 360. Íó, ïîÿâèëñÿ îí â ìà-
ãàçèíàõ, è ÷òî äàëüøå? Èãð íîð-

ìàëüíûõ ðàç-äâà è îá÷åëñÿ.
Ëó÷øèå ðàçðàáîòêè îñòàëèñü íà
ïðåäûäóùåé ìîäåëè. Âñå. Ìîå
ìíåíèå � ïîääåðæèâàòü îðèãè-
íàëüíûé Xbox õîòÿ áû äî ñåðå-
äèíû 2006 ãîäà. À òàì, ãëÿäèøü,
è ñòîÿùèå èãðû ïîäîñïåþò (íàï-
ðèìåð, Halo 3) è äðóãèå ñèêâåëû
êà÷åñòâåííûõ ïðîåêòîâ ñ îðèãè-
íàëüíîãî «Áîêñà». ×òî æå äî
âñåìîãóùåé Sony, òî åé òàê è
òàê áóäåò îòäàíà äîáðàÿ ïîëî-
âèíà ðûíêà. Êàê íè ñòàðàéñÿ... 

Àëåêñåé Êàðïåíêî,
Ìîñêâà

ÇÎÍÒ /// ÁÁèâóàê èèíòåðåñóþùèõ-
ñÿ ïïðèñòàâêàìè îîò MMicrosoft
ðàçäåëèëñÿ ííàäâîå: îîäíè óóæå
êóïèëè XXbox èè ääóìàþò, ÷òî ïïîò-
ðàòèëè ääåíüãè ííå ëëó÷øèì îîáðà-
çîì. ÄÄðóãèå ååùå ííå êêóïèëè èè
ðàäóþòñÿ, ÷òî òòåïåðü ëëó÷øå
ïðèîáðåòóò XXbox 3360. ÊÊñòàòè,
ïî ÑÑåòè ïïðîøåë ññëóõ, ÷òî
Microsoft ññâîðà÷èâàåò ïïðîèçâî-
äñòâî ññòàðûõ XXbox �� èè ïïðàâäà,
ìàðêåòèíãîâàÿ ïïîëèòèêà êêîìïà-
íèè, êàê ããîâîðèòñÿ, âñå ññòðàíü-
øå èè ññòðàíüøå.

ÇÀ ÐÎÑÑÈÞ ÎÁÈÄÍÎ

Ïðèâåòñòâóþ âàñ, óâàæàåìûå
Ñòðàííèêè! 
Î÷åíü ðàä òîìó, ÷òî ó ìåíÿ ïîÿ-
âèëñÿ ïîâîä âíîâü âàì íàïèñàòü
(áûëî äåëî, áûëî, êàþñü). ß,
ñîáñòâåííî, îòíîøóñü ê òîìó ðî-
äó âàøèõ ÷èòàòåëåé, êîòîðûì âû
îáåùàëè ðþìî÷êó ÷åãî-íèáóäü
(200-ûé íîìåð) òàê êàê ÷èòàþ
âàø æóðíàë áóêâàëüíî ñ ìîìåíòà
îñíîâàíèÿ. Íî ñåé÷àñ ðå÷ü íå î
äàâíîñòè îòíîøåíèé è íå î ïðî-
ôèëàêòèêå òðåçâîãî îáðàçà æèç-
íè. È ÿ äàæå íå ñîáèðàþñü âàñ

ÊÊààêêîîââûû ôôóóííêêööèèèè ææååññòòêêîîããîî
ääèèññêêàà ííàà PPSS22??

Êàê ìîæíî äîãàäàòüñÿ, æåñòêèé äèñê
õðàíèò äàííûå. Íàïðèìåð, äàííûå
ñîõðàíåíèÿ, ïàò÷è ê Final Fantasy XI
èëè ñïåöèàëüíûå ïðîãðàììû. Êðîìå
òîãî, íåêîòîðûå èãðû ìîãóò êîïèðî-
âàòü ñåáÿ ñ DVD íà æåñòêèé äèñê, ÷òî-
áû óñêîðèòü çàãðóçêó. Ïðàâäà, â Åâðî-
ïå òàêèõ èãð íå áûëî èçäàíî íè îäíîé,
à â ÑØÀ � âñåãî ïÿòü. Ïîýòîìó ïîëüçà
HDD-äèñêà äëÿ PS2 êàæåòñÿ íàì âåñü-
ìà ñîìíèòåëüíîé.

ÝÝòòîî ññêêîîëëüüêêîî ææåå ááóóääóóòò ññòòîîèèòòüü
BBlluu-rraayy ääèèññêêèè?? ÈÈ ÷÷òòîî ýýòòîî ççàà
RReedd-rraayy??

Ìû íå ðàñïîëàãàåì òî÷íûìè äàííû-
ìè î ñòîèìîñòè ïðîèçâîäñòâà äèñ-
êîâ Blu-ray, íî ðàçðàáîò÷èêè ôîðìà-
òà óâåðÿþò, ÷òî ñòîèìîñòü ïðîèç-
âîäñòâà äèñêîâ áóäåò íå âûøå, ÷åì
ó îáû÷íûõ DVD. Red-ray íå ÿâëÿåòñÿ
îôèöèàëüíûì íàçâàíèåì êàêîãî-ëè-
áî ôîðìàòà. Òàê ìîæíî íàçâàòü,
íàïðèìåð, îáû÷íûå DVD, ïîòîìó
÷òî ïðè èõ ñ÷èòûâàíèè èñïîëüçóåòñÿ
ëàçåð ñ êðàñíîé äëèíîé âîëíû.

ÊÊààêêààÿÿ èèçç ððààççââååððòòîîêê ((772200ðð èèëëèè
11008800ii)) ââûûääààååòò ááîîëëåååå êêàà÷÷ååññòò-
ââååííííîîåå èèççîîááððààææååííèèåå??

Ñëîæíî ñêàçàòü. Íà ñòàòè÷íûõ êàä-
ðàõ 1080i áóäåò âûäàâàòü áîëåå ÷åò-
êóþ êàðòèíêó çà ñ÷åò âûñîêîãî ðàç-
ðåøåíèÿ, â òî âðåìÿ êàê â äèíàìè÷-
íûõ, íàñûùåííûõ äâèæåíèåì ñöå-
íàõ 720p îêàæåòñÿ êà÷åñòâåííåå çà
ñ÷åò îòñóòñòâèÿ àðòåôàêòîâ èíòåð-
ëåéñà. Íî âñå ñõîäÿòñÿ âî ìíåíèè,
÷òî íà òåëåâèçîðå ïðè îáû÷íûõ óñ-
ëîâèÿõ ðàçíèöó ìåæäó ôîðìàòàìè
áóäåò çàìåòèòü íåïðîñòî.

? ? ?

Äàâàéòå ïïîëîæèì êêîíåö ââîéíàì, à? ÂÂîéíàì ììåæäó ïïðèñòàâî÷íèêàìè èè ïïèñèøíèêàìè, àíèìåøíèêàìè èè
áàíçàåíåíàâèñòíèêàìè, ëþáèòåëÿìè DDungeons && DDragons èè ÿÿïîíñêèõ ððîëåâûõ èèãð. ÍÍåò ííèêàêîé ÷÷åñòè ââ
òîì, ÷òîáû îîáðóãàòü ííà ôôîðóìå ïïðåäñòàâèòåëÿ ââðàæäóþùåãî ëëàãåðÿ. ÊÊóäà ññëîæíåå ïïîñòàâèòü ññåáÿ ííà
ìåñòî îîïïîíåíòà èè ððàçîáðàòüñÿ ââ òòîì, ïî÷åìó îîí ïïðèõîäèò ââ ââîñòîðã îîò ññâîèõ óóâëå÷åíèé. ÌÌîæåò ááûòü,
îíè ââîâñå ííå òòàêèå óóæàñíûå, êàêèìè êêàæóòñÿ ññî ññòîðîíû. ÄÄàâàéòå ææèòü ääðóæíî... èè ïïèñàòü ïïèñüìà.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

Ãäå ìîæíî çàêàçàòü ñåáå
êîñòþì Äàíòå è ñêîëüêî
îí áóäåò ñòîèòü?

ÂÂ ááëëèèææààééøøååìì ààòòååëëüüåå,, ííàà-
ââååððííîîåå.. ÏÏððèèííååññèèòòåå èèìì
êêààððòòèèííêêèè ññ ÄÄààííòòåå,, èè ââààìì
ððààññññêêààææóóòò,, êêààêêèèåå ììààòòååððèè-
ààëëûû ïïîîííààääîîááÿÿòòññÿÿ èè ññêêîîëëüü-
êêîî ááóóääååòò ññòòîîèèòòüü ïïîîøøèèââ..

Áûâàþò ëè ïîääåëüíûå
ïðèñòàâêè?

ÀÀ ááûûââààþþòò ëëèè ïïîîääääååëëüüííûûåå
òòååëëååââèèççîîððûû?? DDVVDD-ïïððîîèèãã-
ððûûââààòòååëëèè?? ÑÑòòèèððààëëüüííûûåå
ììààøøèèííêêèè?? ÒÒîî÷÷ííîî òòààêêààÿÿ
ææåå ññèèòòóóààööèèÿÿ ññ ïïððèèññòòààââêêàà-
ììèè.. ÈÈõõ ííåå ïïîîääääååëëûûââààþþòò

ïïððîîññòòîî ïïîîòòîîììóó,, ÷÷òòîî ññååááååññ-
òòîîèèììîîññòòüü òòààêêîîéé ïïîîääääååëëêêèè
ââððÿÿää ëëèè ááóóääååòò ííèèææåå ööååííûû
ííààññòòîîÿÿùùååéé ïïððèèññòòààââêêèè..
ÒÒååìì ííåå ììååííåååå,, ááóóääüüòòåå îîññ-
òòîîððîîææííûû,, ïïððîîññòòîî ííàà ââññÿÿ-
êêèèéé ññëëóó÷÷ààéé.. ÊÊòòîî ççííààååòò,,
÷÷òòîî òòîîëëêêààþþòò ííàà ððûûííêêààõõ
ííààøøèè ððîîääííûûåå òòîîððããààøøèè..
ÏÏîîêêóóïïêêàà ââ ññååððüüååççííîîìì ììàà-
ããààççèèííåå �� ëëóó÷÷øøààÿÿ ççààùùèèòòàà
îîòò ïïîîääääååëëêêèè..

×òî òàêîå ÈÁÏ?

ÈÈññòòîî÷÷ííèèêê ááååññïïååððååááîîééííîîããîî
ïïèèòòààííèèÿÿ.. ÍÍååááîîëëüüøøîîéé ààêêêêóó-
ììóóëëÿÿòòîîðð,, êêîîòòîîððûûéé ïïîîççââîî-
ëëÿÿååòò êêîîììïïüüþþòòååððóó ((èèëëèè
ääððóóããîîììóó ïïððèèááîîððóó)) ððààááîî-

òòààòòüü ííååêêîîòòîîððîîåå ââððååììÿÿ ääàà-
ææåå ïïîîññëëåå òòîîããîî,, êêààêê ââ ääîîììåå
îîòòêêëëþþ÷÷èèëëèè ýýëëååêêòòððèè÷÷ååññòòââîî..

×òî îçíà÷àåò èëè êàê ïå-
ðåâîäèòüñÿ ñëîâî cosplay
(êîñïëåé)?

ÊÊîîññïïëëååéé �� ññëëîîââåå÷÷êêîî,, ïïððèè-
ääóóììààííííîîåå ÿÿïïîîííööààììèè èè ññîîññ-
òòààââëëååííííîîåå èèçç ääââóóõõ ààííãã-
ëëèèééññêêèèõõ:: ccoossttuummee èè ppllaayy..
ÑÑååããîîääííÿÿ êêîîññïïëëååååìì ííààççûû-
ââààååòòññÿÿ ïïððèèëëþþääííààÿÿ ääååììîîíí-
ññòòððààööèèÿÿ ññååááÿÿ ââ êêîîññòòþþììåå
èèççââååññòòííîîããîî ïïååððññîîííààææàà,,
îîááûû÷÷ííîî �� ããååððîîÿÿ ààííèèììåå èèëëèè
ââèèääååîîèèããððûû.. ÎÎááûû÷÷ííîî êêîîññïï-
ëëååéé-øøîîóó ïïððîîõõîîääÿÿòò ííàà ààííèè-
ììåå-ôôååññòòèèââààëëÿÿõõ ((ïïððèèììååðð ��

ââ ððóóááððèèêêåå ««ÁÁààííççààéé!!»» ââ
ýýòòîîìì ññààììîîìì ííîîììååððåå))..

Eñòü ëè èãðû íà Xbox, ïå-
ðåâåäåííûå íà ðóññêèé
ÿçûê?

ÎÎôôèèööèèààëëüüííûûõõ �� ííååòò..

Âûéäåò ëè èãðà ïî Naruto
â Åâðîïå?

NNaammccoo BBaannddaaii ââûûïïóóññêêààååòò
NNaarruuttoo:: NNaarruuttiimmaattee HHeerroo ââ
ÑÑØØÀÀ ëëååòòîîìì ýýòòîîããîî ããîîääàà..
ÑÑèèòòóóààööèèÿÿ ññ ååââððîîïïååééññêêèèìì
ððååëëèèççîîìì îîññòòààååòòññÿÿ òòóóììààíí-
ííîîéé.. ÓÓââûû,, ííîî ññêêîîððåååå ââññååããîî,,
èèããððûû ïïîî NNaarruuttoo ííààìì ííåå
ääîîññòòààííååòòññÿÿ.. ÀÀ ååññëëèè ââññåå-òòàà-
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ðóãàòü (õîòÿ åñòü çà ÷òî), è ïî÷òè íå ñîáèðàþñü õâà-
ëèòü (õîòÿ âû ýòîãî áîëåå ÷åì çàñëóæèâàåòå). ß, êàê
íè ñòðàííî, õî÷ó ïîïðîñèòü ïîìîùè. Õîòÿ íåò, «ïî-
ìîùü» ýòî êàê-òî áîëüíî êðèòè÷íî. Ñêîðåå � ïîääå-
ðæêè. Íàâåðíîå, ñëåäîâàëî áû ïèñàòü â «Êèáåðñ-
ïîðò», íî ìåãàïàïêè äëÿ ìåíÿ âû � âîò âàì è ïèøó. 
Ïåðåõîæó ê ñóòè âîïðîñà. Åñòü òàêàÿ çàìå÷àòåëü-
íàÿ èãðà Call of Duty (COD). Ýòî ÿ íå â ïëàíå ïðîñ-
âåùåíèÿ, à êàê êîíñòàòàöèÿ ôàêòà. Òàêæå íå ñåê-
ðåò, ÷òî íåäàâíî âûøëà âòîðàÿ ÷àñòü (COD2). Íó
è âðÿä ëè äëÿ êîãî-òî áóäåò áîëüøèì îòêðûòèåì,
÷òî ó èãðû åñòü ìóëüòèïëååð, â êîíöå êîíöîâ,
ìíîãî ëè èãð ñåé÷àñ áåç íåãî. Íî äåëî â òîì ÷òî
«ìóëüò» ó COD äîâîëüíî ñèëüíûé è âåñüìà ïîïó-
ëÿðåí íà Çàïàäå. Ïî àíàëèçó êîëè÷åñòâà èãðîâûõ
ñåðâåðîâ è èãðîêîâ îí îòñòàë, êîíå÷íî, îò CS è

÷óòü-÷óòü íåäîòÿíóë äî «Áàòëôèëäà». Íî ýòî óæå
î÷åíü íåïëîõî. Èãðà ÷ðåçâû÷àéíî ïîïóëÿðíà â
Åâðîïå (îñîáåííî â Ãåðìàíèè) è â Àìåðèêå. Íî ó
èãðû åñòü è ðîññèéñêèå ïîêëîííèêè, âîò èìåííî
íà íèõ è õîòåëîñü áû îáðàòèòü âàøå âíèìàíèå. 
Âû, áóäó÷è ïðîôåññèîíàëàìè â èãðîâîé èíäóñòðèè,
ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå, êàê îáñòîÿò äåëà ñ èãðàìè â
Ðîññèè è ïîíèìàåòå, ÿ äóìàþ, òó îãðîìíóþ ðàçíèöó
â óðîâíå ðàçâèòèÿ åå ó íàñ è íà Çàïàäå. È íà ñâîåì
îïûòå çíàåòå, êàê òÿæåëî ó íàñ ÷òî-ëèáî ïîäòÿãèâàòü
äî ñåðüåçíîãî óðîâíÿ. Òåì íå ìåíåå, ýíòóçèàñòû
åñòü, è êîå-÷òî ïîëó÷àåòñÿ. Íàðîä ñìîã äîáèòüñÿ îòê-
ðûòèÿ íà ClanBase ðîññèéñêîãî «ëàääåðà» (ðåéòèí-
ãà), è ïóñòü ýòî ïðîèçîøëî óæå ê êîíöó ñóùåñòâîâà-
íèÿ COD1, íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì. Èìåÿ îïûò,
äîáüåìñÿ è äëÿ âòîðîãî. Ðîññèéñêàÿ ñáîðíàÿ ïîïàëà
íà åâðîïåéñêèé ÷åìïèîíàò, è ìû î÷åíü íàäååìñÿ íà
òî, ÷òî îíà âûéäåò èç ãðóïïû, ÷òî óæå áóäåò íåïëî-
õèì äîñòèæåíèåì, à òàì êòî åãî çíàåò, êàê ïîéäåò.
Ðîññèéñêèå êëàíû èãðàþò â Åâðîïå è äîêàçûâàþò,
÷òî ìíîãîå ìîãóò. Ïîñòîÿííî ðàáîòàåò äâà îáùåñò-
âåííûõ ïîðòàëà (www.callofduty.ru è www.cod2.ru), íà
êîòîðûõ ìîæíî îçíàêîìèòüñÿ ñ íîâîñòÿìè, à íîâè÷êè
ìîãóò íàéòè ìíîãî íóæíîãî, èíòåðåñíîãî è îáðàòèòñÿ
çà ïîìîùüþ. Íî! Åñòü îäíî áîëüøîå «ÍÎ». Ëþáîå
äâèæåíèå íà÷èíàåò ñåáÿ ïëîõî ÷óâñòâîâàòü áåç ïðè-
òîêà ñâåæåé êðîâè, è òóò âîçíèêàåò öåëûé ðÿä ïðè-
÷èí, êîòîðûå óñëîæíÿþò ðàçâèòèå COD â Ðîññèè.
Åñòü «èñòîðè÷åñêèå»: íàïðèìåð, òî, ÷òî ëèöåíçèîí-
íàÿ âåðñèÿ COD1 îò «1Ñ» âûøëà â Ðîññèè è ÑÍÃ ñ
áîëüøîé çàäåðæêîé, è ê òîìó âðåìåíè, êàê íàðîä ïî-
ëó÷èë äîñòóï ê çàïàäíûì ñåðâåðàì, ðîññèéñêèå êëà-
íû ïî óðîâíþ îòñòàëè îò çàïàäíûõ î÷åíü ñèëüíî.
Ìíîãèå, êàê âû çíàåòå, íå ãîòîâû (äà è íå èìåþò
âîçìîæíîñòè) îòäàâàòü ïî 50 åâðî çà èãðó. COD2 âû-
øåë áûñòðî (áîëüøîå ñïàñèáî «1Ñ»), è ýòî óæå íåï-
ëîõî, òàê êàê èãðà äîâîëüíî ñèëüíî ñòàëà îòëè÷àòüñÿ
îò ïðåäûäóùåé âåðñèè è ýòî ñãëàäèëî ðàçíèöó â
óðîâíå êîìàíä. Ïåðâûé COD, ê ñîæàëåíèþ, òàê è íå
ñìîã ñòàòü â ãëàçàõ êèáåðñïîðòèâíîé îáùåñòâåííîñ-
òè ñåðüåçíîé äèñöèïëèíîé èç-çà áîëüøîãî êîëè÷åñò-
âà áàãîâ, êîòîðûå, íåñìîòðÿ íà ïÿòü ïàò÷åé, ðàçðà-
áîò÷èêè òî ëè íå ñìîãëè, òî ëè ïîëåíèëèñü èñïðà-
âèòü. Íî ó COD2 êèáåðñïîðòèâíîå áóäóùåå åñòü óæå
ñåé÷àñ, è î÷åíü áû õîòåëîñü, ÷òîáû Ðîññèÿ íå îêàçà-
ëàñü íà îáî÷èíå. Åñëè õîòèòå, òî ýòî ïðîñòî íå÷åñòíî
ïî îòíîøåíèþ ê ñòðàíå, ïîáåäèâøåé â òîé âîéíå, èñ-

òîðèÿ êîòîðîé ëåãëà â îñíîâó COD. Òàê âîò, ñàìàÿ
áîëüøàÿ ïðîáëåìà ðîññèéñêîé COD-îáùåñòâåííîñ-
òè � îòñóòñòâèå èíôîðìàöèè. Ëþäè, êàê ïðàâèëî, ïî-
ïàäàþò â COD âîîáùå ñëó÷àéíî. Çà ïîñëåäíèé ãîä
ñèòóàöèÿ èçìåíèëàñü ê ëó÷øåìó, íî íå êàðäèíàëüíî.
Ïðî CS çíàþò âñå. Ýòî ðåëèãèÿ ìèëëèîíîâ. «Áàòë-
ôèëäó» òîæå äîñòàëîñü ìíîãî ïîääåðæêè äàæå ó íàñ
â Ðîññèè. À ìèìî COD ïðîøàãàëè ïî÷åìó-òî. COD2
äîñòàëèñü âûñîêèå îöåíêè è õâàëåáíûå ðå÷è â îòíî-
øåíèè ñèíãëà, õîòÿ îí ïî÷òè â òî÷íîñòè ïîâòîðÿë
COD1 è COD:UO. À òî, ÷òî äåëàåò èãðó äîëãîæèòå-
ëåì è ïðèíîñèò äåíüãè èçäàòåëþ, ìóëüòèïëååð, íå
óâèäåëè. À âåäü ìóëüòèïëååð ó COD î÷åíü èíòåðåñ-
íûé. Ñëîæíûé, íî èíòåðåñíûé. Â ðàéîííûõ ëîêàëü-
íûõ ñåòêàõ âñåãäà åñòü êàê ìèíèìóì ïàðà âûäåëåí-
íûõ ñåðâåðîâ CS, à ñåðâåð COD âñòðåòèòü êóäà
ñëîæíåå, è âîïðîñ òóò, â îñíîâíîì, â èíôîðìàöèè.
Âåðíåå, â åå îòñóòñòâèè. Ýòî ãðóñòíî. 
Ìû ïûòàåìñÿ èçìåíèòü ñèòóàöèþ, íî áåç îãíåâîé
ïîääåðæêè òÿæåëî. Íó è ê êîìó â äàííîé ñèòóàöèè
îáðàùàòüñÿ, êàê íå ê âåäóùåìó ðîññèéñêîìó ãåé-
ìåðñêîìó æóðíàëó. Âîò ÿ è îáðàùàþñü. Âû ìîæå-
òå íå âåðèòü, íî ó ëþäåé, êîòîðûå çàíèìàþòñÿ
ïðîäâèæåíèåì COD â Ðîññèè, âîïðîñ ñòîèò ñîâ-
ñåì íå â äåíüãàõ. Âñå ïðîåêòû èñêëþ÷èòåëüíî íå-
êîììåð÷åñêèå (ëþäè-òî, êñòàòè, äîâîëüíî âåëèêî-
âîçðàñòíûå, ïî ìåðêàì êèáåðñïîðòà). Çà Ðîññèþ
îáèäíî. Íå õî÷åòñÿ âûïàñòü èç îáîéìû. Âîò òàêàÿ
ó íàñ äèñïîçèöèÿ, ãîñïîäà. 
ß, áåçóñëîâíî, ïîíèìàþ, ÷òî èãð ìíîãî, è âî ìíî-
ãèå èãðàþò ïî Ñåòè. Íî óâåðÿþ âàñ íå ñ ïîçèöèè
ôàíàòà, à ñîâåðøåííî îáúåêòèâíî: COD äîñòîèí
áîëüøåãî âíèìàíèÿ. 

Àëåêñåé aka Sinner,
sinner73@list.ru

ÏÎËÎÑÀÒÛÉ /// CCall oof DDuty 22 �� èèãðà ääîñòîéíàÿ,
óâëåêàòåëüíàÿ. ÈÈ ììóëüòèïëååð ââ ííåé ááîéêèé. ÎÎä-
íàêî ääëÿ ïïîëíîöåííîãî ððàçâèòèÿ, ïðåæäå ââñåãî,
íóæíû LLAN-òòóðíèðû. ÊÊîãäà ããåéìåðû, áîê îî ááîê
áèâøèåñÿ ââ ääåñÿòêàõ ññðàæåíèé, ìîãóò ââûïèòü ïïî
ïèâó èè îîáñóäèòü òòîò èèëè èèíîé ïïðèêîëüíûé ììîìåíò,
êòî êêîãî èè êêàê ççàìî÷èë. ÄÄàâàéòå ääîãîâîðèìñÿ. ÂÂû
óñòðîèòå ÷÷åìïèîíàò, à ììû ííà ííåãî ïïðèåäåì èè, ïîä-
ïèòàâøèñü ààòìîñôåðîé ááîåâ, ññäåëàåì ððåïîðòàæ.
È òòåì ññàìûì ïïîìîæåì ððàçâèòèþ êêîìüþíèòè.

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
JK

Ëó÷øåé ñ÷èòàþ âòîðóþ
÷àñòü. Êàê íè êðóòè,
òðåòüÿ ïåðåíàñûùåíà
ðàçëè÷íûìè ìåëî÷àìè. Ê
òîìó æå, âòîðàÿ � èäåé-
íàÿ ïðîäîëæàòåëüíèöà
ïåðâîé ÷àñòè. Çàáàâíàÿ
ãðàôèêà áîåâ, êðàñèâàÿ
ãëîáàëüíàÿ êàðòà. Â
òðåòüåé ðàçäðàæàëî, ÷òî
îòêóäà-òî âçÿëèñü íîâûå
çàìêè è ïî÷åìó-òî òâàðè
â ñòàðûõ îêàçàëèñü ïåðå-
ìåøàíû. Çà÷åì? Õóäøåé
æå ÷àñòüþ, êàê ÿ ñ÷èòàþ,
ñòàíåò ïÿòàÿ. Ïåðåíîñ
«Ãåðîåâ» â 3D? Î, ìóêè
àäà... Î, «Äåìèóðãè»�
(ïðè ýòîì ñëîâå: ñâÿùåí-
íûé òðåïåò, äðîæü â êî-
ëåíêàõ è ïåðåêðåùèâà-
íèÿ ñî ñëîâàìè «ãîñïîäè,
òîëüêî íå â òðåòèé ðàç!»)

Àâòîð: 
Serrer

Ëó÷øåé ñ÷èòàþ òðåòüþ
÷àñòü. Â íåé, â îòëè÷èå îò
îñòàëüíûõ ÷àñòåé, áûëî
âîçìîæíî íàèáîëåå ÷åòêî
ðàñïëàíèðîâàòü âñå ñâîè
äåéñòâèÿ, à òàêæå áàëàíñ

çàìêîâ áûë âûäåðæàí
ìàêñèìàëüíî ãðàìîòíî,
õîòü è íå èäåàëüíî. Õóä-
øàÿ ÷àñòü � ÷åòâåðòàÿ.
Ïðåæäå âñåãî èç-çà òîãî,
÷òî îíà ñòàëà îãðîìíûì
ðàçî÷àðîâàíèåì äëÿ
áîëüøèíñòâà ëþáèòåëåé
ñåðèè. À âñå èç-çà ñîìíè-
òåëüíûõ èííîâàöèé! Ê òî-
ìó æå áûë ïî÷òè ïîë-
íîñòüþ óòðà÷åí äóõ ñåðèè.
Íåäàðîì áîëüøèíñòâî
ëþáèòåëåé HoMM ðóáèòñÿ
ïî ñåòè â òðåòüþ ÷àñòü.
Ñòîëüêî âðåìåíè æäàòü
ïðîäîëæåíèå è ïîëó÷èòü
ÒÀÊÎÅ� Â òîì, ÷òî Nival
ñäåëàåò ïðåêðàñíóþ èãðó,
ñîìíåíèé íå èìåþ. Íî âîò
áóäåò ëè îíà íàñòîëüêî
æå ïðåêðàñíà â ìóëüòèï-
ëååðå � âîïðîñ îòêðûòûé.
Ãëàâíîå, ÷òîáû, ïîìèìî
êðàñîòû, áûëè èíòåðåñ-
íûå ðîëåâàÿ è ñòðàòåãè-
÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùèå. Êî-
ðî÷å, æäåì ïÿòóþ ÷àñòü è
àïãðåéäèì êîìïû.

Àâòîð: 
Snake for snakE

Ëó÷øåé ÷àñòüþ (ïðàâäà,
íå ñîâñåì «Ãåðîåâ»...) ÿ
ñ÷èòàþ King's Bounty. Äëÿ

ñâîåãî âðåìåíè ýòî áûë
î÷åíü áîëüøîé áóì! Êëàñ-
ñèêà íèêîãäà íå ñòàðååò.
È äàæå ïåðåáèðàåòñÿ íà
íîâûå ïëàòôîðìû. Íàïðè-
ìåð, ñåé÷àñ ÿ ìîãó ëèöåç-
ðåòü ñèå òâîðåíèå íà ñâî-
åì ÊÏÊ. À êîíêðåòíî èç
«Ãåðîåâ» ìíå áîëüøå
âñåãî íðàâÿòñÿ òðåòüè. Èç
÷åòâåðòûõ ìîãëî ÷òî-òî
ïîëó÷èòüñÿ, åñëè áû îíè
íå ïåðåäåëûâàëè ñèñòåìó
áîåâ, à ëèøü íåìíîãî
ïîäêîððåêòèðîâàëè åå.
Ïÿòûå «Ãåðîè», íà ìîé
âçãëÿä, äàæå íà ïåðâîé
ñòàäèè ðàçðàáîòêè âûãëÿ-
äÿò íåïëîõî (ÿ èãðàë â
äåìêó èëè, òî÷íåå, î÷åíü
ðàííþþ áåòà-âåðñèþ). Åñ-
ëè ðàçðàáîò÷èêè êàðäè-
íàëüíî íè÷åãî íå ïîìåíÿ-
þò, èç èãðû ìîæåò ïîëó-
÷èòüñÿ êðàéíå äîáðîòíûé
ïðîåêò. À ìîæåò, äàæå õèò
íà âñå âðåìåíà.

Àâòîð: 
inkvizitor

Ëó÷øåé ñ÷èòàþ ïåðâóþ,
òàê êàê â ñâîå âðåìÿ îíà
ïðîèçâîäèëà ìîùíîå
âïå÷àòëåíèå. Âòîðàÿ è
òðåòüÿ � îòëè÷íûå ïðî-

äîëæåíèÿ, íî ê ÷åòâåðòîé
ñåðèÿ ñåáÿ èñ÷åðïàëà.
Ñîìíåâàþñü, ÷òî íàøè
ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàþò
õèò ÀÀÀ, ìàêñèìóì � óðî-
âåíü ÷åòâåðòîé. Ëó÷øå
áû ÿïîíöàì îòäàëè, ìî-
æåò, îíè ÷òî-íèáóäü íî-
âîå ïðèäóìàëè. Âñïîìíè-
òå òîãî æå «Ðåçèäåíòà»,
êîòîðûé ê òðåòüåé ÷àñòè
óæå íàäîåë, à ÷åòâåðòûé
äî ñèõ ïîð ïðîèçâîäèò
âïå÷àòëåíèå. Âîò ÷òî çíà-
÷èò èííîâàöèè!

Àâòîð: 
Electronic

Òðåòüÿ ÷àñòü «Ãåðîåâ»,
áåçóñëîâíî, ñàìàÿ ëó÷-
øàÿ. Îãðîìíûé ìèð, ìíî-
æåñòâî ìîíñòðîâ è çàì-
êîâ, óâëåêàòåëüíûé èãðî-
âîé ïðîöåññ. À â ÷åòâåð-
òîé ÷àñòè âñå ýòî èçìåíè-
ëîñü òàê, ÷òî íåâîçìîæíî
ñòàëî èãðàòü. Ñìîæåò ëè
«Íèâàë» âîçðîäèòü ñå-
ðèþ? Íåò!!! ß èãðàë â áåò-
êó ïÿòûõ è âñå ïîíÿë. «Íè-
âàë» ðåøèë ñêðåñòèòü
òðåòüèõ è ÷åòâåðòûõ ïîä
íîâîé ãðàôèêîé. Îïÿòü
ñäåëàþò èãðó «äëÿ óïåð-
òûõ ôàíàòîâ ñåðèè».

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Ðåëèç HHeroes oof MMight && MMagic 55 ññîñòîèòñÿ óóæå ññîâñåì ññêîðî, è ììû êêàê ððàç ððåøèëè ïïîñâÿòèòü èèãðå òòåìó
íîìåðà. ÂÂ ããåéìåðñêîé ññðåäå èèçäàâíà ïïîâåëîñü, ÷òî òòîò, êòî ïïðåâîçíîñèò òòðåòüþ ÷÷àñòü ««Ãåðîåâ» èè ïïîìèíàåò

íåäîáðûì ññëîâîì ÷÷åòâåðòóþ, ïïðîñëûâåò êêðóòûì ññïåöèàëèñòîì ïïî ïïîõîäîâûì ññòðàòåãèÿì.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

êêèè ääîîññòòààííååòòññÿÿ,, ììûû ííååïïððåå-
ììååííííîî ññîîîîááùùèèìì îîáá ýýòòîîìì
ííàà ññòòððààííèèööààõõ ææóóððííààëëàà..

Ïðîøó îáúÿñíèòü ìíå,
÷òî òàêîå Sega CD? CD-
ðèäåð, âñòàâëÿþùèéñÿ â
ðàçúåì äëÿ êàðòðèäæà
èëè îòäåëüíàÿ ïëàò-
ôîðìà?

SSeeggaa CCDD �� ààììååððèèêêààííññêêîîåå
ííààççââààííèèåå CCDD-ððèèääååððàà ääëëÿÿ
SSeeggaa MMeeggaa DDrriivvee.. ÍÍååòò,, îîíí
ííåå ââññòòààââëëÿÿëëññÿÿ ââ ððààççúúååìì
ääëëÿÿ êêààððòòððèèääææàà.. ÎÎððèèããèè-
ííààëëüüííààÿÿ ââååððññèèÿÿ SSeeggaa CCDD
ââûûããëëÿÿääååëëàà êêààêê ííååááîîëëüüøøààÿÿ
ïïëëààòòôôîîððììàà,, ññââååððõõóó êêîîòòîî-
ððîîéé ññòòààââèèòòññÿÿ ññààììàà ïïððèèññ-

òòààââêêàà SSeeggaa MMeeggaa DDrriivvee..
ÒÒààêêèèìì îîááððààççîîìì,, ììîîææííîî èèññ-
ïïîîëëüüççîîââààòòüü èè CCDD-ïïððèèââîîää,,
èè ððààççúúååìì ääëëÿÿ êêààððòòððèèääææàà
îîääííîîââððååììååííííîî..

Òàê êîãäà æå áóäåò ïðî-
øèâêà, ïîääåðæèâàþùàÿ
èíôðàêðàñíûé ïîðò íà
PSP?

ÌÌûû òòîî÷÷ííîî ççííààååìì,, ÷÷òòîî õõààêêåå-
ððûû ððààááîîòòààþþòò ííààää òòååìì,, ÷÷òòîî-
ááûû ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü êê PPSSPP ÷÷åå-
ððååçç èèííôôððààêêððààññííûûéé ïïîîððòò
êêëëààââèèààòòóóððóó èè ììûûøøüü.. ÀÀ ââîîòò
÷÷òòîî ïïððîîèèññõõîîääèèòò ââ ííååääððààõõ
SSoonnyy �� èèççââååññòòííîî òòîîëëüüêêîî
ÃÃîîññïïîîääóó ÁÁîîããóó èè ÊÊååííóó ÊÊóóòòàà-
ððààããèè.. ÏÏîîññêêîîëëüüêêóó ääûûððàà ââ

ññèèññòòååììåå ááååççîîïïààññííîîññòòèè
ïïððîîøøèèââêêèè 22..6600 ((ïïîîññëëååääííååéé
ííàà ììîîììååííòò ññääàà÷÷èè ííîîììååððàà))
óóææåå ííààééääååííàà,, ññëëååääóóþþùùààÿÿ
ââååððññèèÿÿ ääîîëëææííàà ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ
ññîî ääííÿÿ ííàà ääååííüü.. 

Íà êàêîì ñàéòå ìîæíî
ñêà÷àòü ïðîøèâêó 2.60
äëÿ PSP?

ÏÏððîîøøèèââêêóó ääëëÿÿ ååââððîîïïååééññ-
êêèèõõ ââååððññèèéé ïïððèèññòòààââêêèè
ììîîææííîî ññêêàà÷÷ààòòüü ííàà îîôôèèööèè-
ààëëüüííîîìì ññààééòòåå
hhttttpp::////wwwwww..yyoouurrppsspp..ccoomm..

Êàêèå íà PS2 åñòü èãðû
èç ñåðèè The King Of
Fighters?

ÏÏååððåå÷÷èèññëëÿÿååìì:: 
TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss 22000000,,
TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss 22000011,,
TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss 22000022,,
TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss 22000033,,
TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss
NNeeooWWaavvee èè òòððååõõììååððííààÿÿ
TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss::
MMaaxxiimmuumm IImmppaacctt.. ÒÒîîëëüüêêîî ââ
ßßïïîîííèèèè ââûûõõîîääèèëëèè èè ääððóó-
ããèèåå èèããððûû,, ííààïïððèèììååðð,, TThhee
KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss ''9944 RRee-
BBoouutt.. 

Êîãäà âûéäåò Devil May
Cry 3: Special Edition? È
âûéäåò ëè îí, íà õóäîé
êîíåö, â ÑØÀ? Ïðî Åâðî-
ïó, ÿ äóìàþ, è ñïðàøè-
âàòü íå íàäî...

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàêóþ ÷àñòü Heroes of Might & Magic âû ñ÷èòàåòå ëó÷øåé, 
à êàêóþ õóäøåé è ïî÷åìó? Âåðèòå ëè âû, ÷òî Heroes of 
Might & Magic V îò «Íèâàëà» ñìîæåò âîçðîäèòü ñåðèþ?



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Alukart

«Ïðèíö Ïåðñèè». Ýòó èã-
ðó ìíå âèäåòü íå õî÷åò-
ñÿ. Ãðàôèêà åùå êóäà íè
øëî, íî ñàì ïðîöåññ... À
âòîðîé ïåðñîíàæ � âîîá-
ùå ïðîñòî æóòü, ïîèãðàâ
ïÿòü ìèíóò çà íåãî, ÿ âû-
ðóáèë êîíñîëü. Äà è êà-
ìåðà ïðîñòî æóòü. È, ÷òî
ñàìîå îáèäíîå, åé â êî-
òîðûé ðàç çàâûñèëè
îöåíêó â «Ñòðàíå».
P. S.: Â ýòîé òåìå ïèøè-
òå ñâîé íåãàòèâ ê èãðàì.

Àâòîð: 
Antony

Òåìà � ôëóä. Íî ýòè èã-
ðû è âïðÿìü ìåíÿ âçáå-
ñèëè... Ìíå ëè÷íî òðåòèé
«Ïðèíö» íå ïîíðàâèëñÿ
(îòñòîé êîììåð÷åñêèé), à
ñ íèì «Êèíã Êîíã», Need
For Speed Most Wanted,
Crime Life:Gang Wars,
ïîñëåäíèå «Ñïëèíòåð
öåëëû», F.E.A.R., Quake
4 è Half-Life 2! Âîò ÷òî
ïîñëåäíèå äâà ãîäà ÿ íå-
íàâèæó. Íå ìîãó äàæå
ïîë÷àñà èãðàòü! Îäíèì
ñëîâîì, îòñòîé!

Àâòîð: 
OWL

À Half-Life 2 ÷åì íå óãî-
äèë? ß, êîíå÷íî, íå ïîê-
ëîííèê, íî óæ íå íàäî åãî
ïðè÷èñëÿòü ê «Ïðèíöàì»
è Need for Speed'àì. Ïî
ìíå, òàê íåóâàæàòü íàäî
òîëüêî èãðû âðîäå òîãî
æå «Ïðèíöà», êîòîðûå
ïðîñòî áåçäóìíî øòàìïó-
þò (õîòÿ Splinter Cell ìíå
íðàâèòñÿ), à F.E.A.R.,
HL2, Q4 � ýòî âñå íîð-
ìàëüíûå ïðîäóêòû.

Àâòîð: 
Suffering Figney

ß Half-Life 2 ÷åòûðå ðàçà
ïðîøåë, íå ñêàçàë áû,
÷òî îíà òàêàÿ óæ ïëîõàÿ.
Åñòü çàòÿíóòûå óðîâíè
(òþðüìà è åùå ìåñòî, ãäå
äåðæàò îòöà Àëåêñ, íå
î÷åíü ïðîêàòèëè). À â îñ-
òàëüíîì èãðàòü èíòåðåñ-
íî. Çàíèìàòåëüíàÿ ôèçè-
êà. Ïÿòûé ðàç ïðîõîäèòü
íå òÿíåò, äàæå ÷åðåç ãîä.
Èãðà õîðîøàÿ, íî îæèäà-
íèé îíà òî÷íî íå îïðàâ-
äàëà. Ýòî èç-çà òîãî, ÷òî
òàì ïî÷òè âñå óðîâíè äî
âûõîäà èãðû ïîêàçàëè â

âèäåîðîëèêàõ � íè÷åãî
íîâîãî ìû â íåé ñàìîé íå
óâèäåëè. Èç òðåõ âûøå-
ïåðå÷èñëåííûõ øóòåðîâ
Half-Life 2 ñàìûé ëó÷øèé.
Quake 4 � ìÿñî ìÿñîì, íî
ìÿñî äîëæíî áûòü âåñå-
ëûì, à íå ìðà÷íûì è
ñêó÷íûì. F.E.A.R. � êðà-
ñèâûå êèíåìàòîãðàôè÷-
íûå ïåðåñòðåëêè, èíîãäà
èíòåðåñíûå ôèøêè, à òàê
áÿêà. KillZone � óáîãàÿ
âåùü, íèêîìó íå ñîâåòóþ,
åùå è òîðìîçèò, êàê ìîÿ
ñòèðàëüíàÿ ìàøèíà, êîã-
äà ÿ ïûòàþñü íà íåé
Doom çàïóñòèòü.

Àâòîð: 
Deathseeker

Äà ëàäíî âàì. Íàçâàòü
Most Wanted îòñòîåì íó
íèêàê ÿçûê íå ïîâîðà÷è-
âàåòñÿ, èáî èãðà õîðî-
øàÿ, êàê íè êðóòè. Èíòå-
ðåñíî, ÷òî æå ïî-âàøåìó
ëó÷øå íîâîãî NFS? Êà-
ñàåìî HL2 âîîáùå áåç
êîììåíòàðèåâ... Îäíîç-
íà÷íî ëó÷øåå, ÷òî âûø-
ëî íà ÏÊ çà ïîñëåäíåå
âðåìÿ. Âîò ñ God of War
êàêàÿ-òî íåïîíÿòêà. ß
êàê ïîñìîòðåë íà ãëàâ-

íîãî ãåðîÿ âïåðâûå, ìå-
íÿ íåìíîãî ïåðåêîñèëî è
íà èãðó ÿ çàáèë. À ïîòîì
áàö! � ëó÷øàÿ èãðà íà
PS2 â 2005 ãîäó. Êàê ýòî
ïîíèìàòü?
Èç «Ïðèíöåâ» ïîíðàâèë-
ñÿ òîëüêî The Sands of
Time. Òàì ÷óâñòâîâàëàñü
àòìîñôåðà «Ïðèíöà»:
ÿðêèå ëîêàöèè, ñêàçî÷-
íàÿ òåìàòèêà, êðàñèâûå
äâîðöû, ñèìïàòè÷íàÿ äå-
âóøêà (îáÿçàòåëüíûé àò-
ðèáóò â èãðàõ Prince of
Persia). À âîò Warrior
Within äåéñòâèòåëüíî
îòñòîé. Âñå, ÷òî áûëî â
ïåðâîé ÷àñòè � èñ÷åçëî.
Âìåñòî ýòîãî ïîëó÷èëè
êðîâàâóþ ðàñ÷ëåíåíêó,
óðîäëèâîãî ïðèíöà-ìà-
÷î, ìðà÷íóþ àòìîñôåðó
è äåáèëüíóþ èñòîðèþ.

Àâòîð: 
NickKang

Òåìà èçíà÷àëüíî íåïðà-
âèëüíàÿ, ëó÷øå áû ñîç-
äàòü òåìó ïðî ëþáèìûå
èãðû, ÷òî âîîáùå-òî òî-
æå òóïî, íî âîò ýòî... Ó
êàæäîãî ñâîè èíòåðåñû.
Ýòî òåìà äëÿ ðàçäóâà-
íèÿ êîíôëèêòîâ. 

http://forum.gameland.ru

ÂÂ ÑÑØØÀÀ èèããððàà ââûûøøëëàà ââ
êêîîííööåå ÿÿííââààððÿÿ.. ÂÂ ßßïïîîííèèèè ��
ââûûõõîîääèèòò ââ ïïîîññëëååääííèèõõ ÷÷èèññ-
ëëààõõ ôôååââððààëëÿÿ.. ÏÏððîî ÅÅââððîî-
ïïóó,, ââûû ïïððààââûû,, ññïïððààøøèè-
ââààòòüü ááååññïïîîëëååççííîî.. ÐÐååëëèèçç
ííåå ààííîîííññèèððîîââààíí..

Îáúÿñíèòå äóðàêó, ÷òî
òàêîå kawaii?!

KKaawwaaiiii ââ ïïååððååââîîääåå ññ
ÿÿïïîîííññêêîîããîî îîççííàà÷÷ààååòò ««ììèè-
ëëûûéé»» èèëëèè ««ññèèììïïààòòèè÷÷ííûûéé»»..
ÓÓ ÿÿïïîîííööååââ îî÷÷ååííüü ññââîîååîîáá-
ððààççííîîåå ïïððååääññòòààââëëååííèèåå îî
êêððààññîîòòåå,, èè ïïððîîèèççââîîääííûûåå
îîòò kkaawwaaiiii ççààêêððååïïèèëëèèññüü ââ
ææààððããîîííààõõ îîòòààêêóó ììííîîããèèõõ
ññòòððààíí.. ÏÏððèèììååðð:: ««ÑÑììîîòòððååëë

ííîîââîîåå ààííèèììåå?? ÒÒààìì òòààêêèèåå
êêààââààééííûûåå ääååââ÷÷îîííêêèè!!»»..  

Ïîÿâèòñÿ ëè PlayStation 3 â
Ðîññèè ñðàçó ïîñëå àìå-
ðèêàíñêîãî çàïóñêà èëè
îïÿòü æäàòü ïîëòîðà ãîäà?

ÎÎòòââååòòèèòòüü ííàà ââààøø ââîîïïððîîññ
ííåå ììîîææååìì ììûû,, þþííûûéé ïïàà-
ääààââààíí.. SSoonnyy ïïîîêêàà ÷÷òòîî èè ííåå
ääóóììààååòò ððààññêêððûûââààòòüü ïïëëàà-
ííûû ççààïïóóññêêàà PPSS33.. 

Åñòü ëè àëüòåðíàòèâíàÿ
êîíöîâêà â «Ïðèíöå Ïåð-
ñèè: Äâà òðîíà»?

ÍÍååòò,, êêîîííööîîââêêàà ââ ýýòòîîéé ÷÷ààññ-
òòèè îîääííàà..

Íåóæåëè òðåòèé «Ïðèíö» �
ïîñëåäíèé «Ïðèíö»? Íå
õîòåëîñü áû õîðîíèòü ýòó
èãðó. 

ÍÍåå õõîîòòååëëîîññüü ááûû �� òòààêê ííåå
õõîîððîîííèèòòåå.. ÍÍèèêêòòîî ííåå ããîîââîî-
ððèèëë,, ÷÷òòîî òòððååòòüüÿÿ ÷÷ààññòòüü ááóó-
ääååòò ôôèèííààëëüüííîîéé.. ÓÓ÷÷èèòòûûââààÿÿ
óóññïïååõõ ññååððèèààëëàà èè ïïîîëëèèòòèèêêóó
UUbbiissoofftt,, ïïîîÿÿââëëååííèèåå ïïððîî-
ääîîëëææååííèèÿÿ �� òòîîëëüüêêîî ââîîïï-
ððîîññ ââððååììååííèè..

Âûõîäÿò ëè â ßïîíèè íî-
âûå èãðû äëÿ Sega
Dreamcast?

ÄÄàà,, ââûûõõîîääÿÿòò.. ÍÍààïïððèèììååðð,,
ññêêððîîëëëë-øøóóòòååðð RRaajjiirruuggii ((ââàà-

ððèèààííòò ííààïïèèññààííèèÿÿ:: RRaaddiillggyy))
îîòò êêîîììïïààííèèèè MMiilleessttoonnee
ââûûõõîîääèèòò ââ ññååððååääèèííåå ôôååââ-
ððààëëÿÿ ýýòòîîããîî ããîîääàà..

Ìû, öåíèòåëè âûñîêîãî
è ïðåêðàñíîãî, ïðîñèì
âàñ � ïèøèòå áîëüøå î
õåíòàå!

ÌÌûû,, ööååííèèòòååëëèè ââûûññîîêêîîããîî èè
ïïððååêêððààññííîîããîî,, ððààááîîòòààååìì
ííààää ýýòòèèìì.. ÂÂ ïïëëààííààõõ ��
ññïïååööììààòòååððèèààëë èè ññïïååööââûû-
ïïóóññêê ððóóááððèèêêèè ««ÁÁààííççààéé!!»»..

Åñëè â Ðîññèè ðåàëüíî
âûéòè â Èíòåðíåò íà
PS2, òî ÷åãî æå âû ïîñ-
òîÿííî òâåðäèòå î òîì,

÷òî ñäåëàòü ýòî ìîãóò
ëèøü åäèíèöû?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ââ ýýòòîîìì ññëëóó-
÷÷ààåå òòååîîððèèÿÿ èè ïïððààêêòòèèêêàà ��
ññîîââååððøøååííííîî ððààççííûûåå ââåå-
ùùèè.. ÒÒååîîððååòòèè÷÷ååññêêèè �� ääàà,,
ííàà ëëþþááîîéé PPSS22 ââ ÐÐîîññññèèèè
ììîîææííîî ââûûééòòèè ââ ÑÑååòòüü.. ÍÍàà
ïïððààêêòòèèêêåå ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííóóææ-
ííîî îîááëëààääààòòüü ((àà)) ííåå÷÷èèïïîî-
ââààííííîîéé sslliimm-ââååððññèèååéé
ïïððèèññòòààââêêèè,, ((áá)) îîôôèèööèè-
ààëëüüííîîéé PPAALL-ââååððññèèååéé èèãã-
ððûû ññ ïïîîääääååððææêêîîéé ññååòòååââîî-
ããîî ððååææèèììàà,, ((ââ)) øøèèððîîêêîî-
ïïîîëëîîññííûûìì ññîîååääèèííååííèèååìì
ññ ÈÈííòòååððííååòòîîìì ïïîî ëëîîêêààëëüü-
ííîîéé ññååòòèè èèëëèè ÷÷ååððååçç DDSSLL-
ììîîääååìì.. ÂÂ îîääííîîìì èèçç ññëëåå-

ääóóþþùùèèõõ ííîîììååððîîââ ììûû
ïïëëààííèèððóóååìì îîïïóóááëëèèêêîîââààòòüü
ññïïååööììààòòååððèèààëë îî ññååòòååââîîéé
èèããððåå ííàà PPSS22,, ããääåå ïïîîääððîîáá-
ííîî ððààññññêêààææååìì îîááîî ââññååõõ
ïïîîääââîîääííûûõõ êêààììííÿÿõõ..

Êîãäà âûéäåò Íàlf-Lifå 2:
Àftårmàth?

ÈÈããððàà ääîîëëææííàà ááûûëëàà ââûûéé-
òòèè ââ ííîîÿÿááððåå ïïððîîøøëëîîããîî
ããîîääàà,, ííîî ááûûëëàà îîòòëëîîææååííàà..
ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè óóææåå ííààçç-
ââààëëèè ííîîââóóþþ ääààòòóó ððååëëèè-
ççàà:: 2244 ààïïððååëëÿÿ.. ÄÄîîïïîîëëííåå-
ííèèåå êê HHaallff-LLiiffee 22 ììîîææííîî
ááóóääååòò êêóóïïèèòòüü ââ ììààããààççèèííåå
èèëëèè ññêêàà÷÷ààòòüü ÷÷ååððååçç ññëëóóææ-
ááóó SStteeaamm..
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Èãðû äëÿ êîíñîëåé >> Action/Arcade >> Ïðàâäå â ãëàçà

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ìû ääàâíî õõîòèì ññäåëàòü ïïëîùàäêó, íà êêîòîðîé ÷÷èòàòåëè ììîãëè ááû ññâîáîäíî ââûñêàçûâàòü ññâîè ììíåíèÿ îî ññîâðåìåííûõ èèãðàõ
(âîçìîæíî, íà ììåñòå ââîò ýýòîãî ññàìîãî ììèíè-îîïðîñà). ÏÏîêà òòàêîé ïïëîùàäêè ííåò ((ðàçâå ÷÷òî ííà ññòðàíèöàõ ««ÎÑ», ââ îîáùåì ïïîðÿäêå), çàòî

åñòü ññàìàÿ ççëîâðåäíàÿ òòåìà ññ ôôîðóìà. ÒÒîëüêî óó ííàñ! Âñÿ ïïðàâäà îîá èèãðàõ ááåç êêóïþð! ÏÏðèçíàéòåñü, âàì òòîæå ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü?

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Ìû ïðåäëàãàåì âàì âûáðàòü îäíîãî èç
äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü íàì SMS.
Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü çàãîëîâîê

«SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ.

Let the sms-kombat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîøëèñü 
äâà äëèííþùèõ ýïèêà: 

«Ãåðîè ìå÷à è ìàãèè» ïðîòèâ
«Çâåçäíûõ âîéí».

Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

Íèêîãäà ìû íå âèäåëè òàêîé æåñòêîé
SMS-ãîíêè. Èòîã: ïåðâûì ê ôèíèøó ïðè-

øåë NFS, à Burnout óëåòåë â êþâåò.



Ïîïðîáóéòå ïîäïèñàòüñÿ â ðåäàêöèè, ïîçâîíèòå íàì.

(ýòî óäîáíåå, ÷åì ïðèíÿòî äóìàòü 

Õàêåð Ñïåö Æåëåçî

Ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû

SYNC Ëó÷øèå öèôðî-
âûå êàìåðû

CyberSportÑòðàíà Èãð ÐÑ ÈãðûÕàêåð

Total DVD Onboard Mountain Bike
Action

Õóëèãàí Ñâîé áèçíåñDVD Ýêñïåðò Total Football

Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ â Ìîñêâå êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà â äåíü âûõîäà æóðíàëà
Äåøåâëå, ÷åì â ðîçíèöó
Ãàðàíòèÿ äîñòàâêè è çàìåíû â ñëó÷àå ïîòåðè
Ñïåöèàëüíûå ïðåäëîæåíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Ïåðâûé íîìåð ïîäïèñêè âûñûëàåòñÿ ïî çâîíêó âìåñòå ñ çàïîëíåííîé
êâèòàíöèåé äëÿ îïëàòû

780-88-29 (äëÿ Ìîñêâû)

8-800-200-3-999 (äëÿ Ðîññèè)

ÂÑÅ ÇÂÎÍÊÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ
Ìû ðàáîòàåì ñ 9 äî 18 ïî ðàáî÷èì äíÿì

:)



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

COMPANY OF HEROES

Èíòåðâüþ ïî íîâîé âîåííîé RTS îò ñîçäàòå-
ëåé Homeworld è Warhammer: Dawn of War.

PIRATES OF THE BURNING SEA

MMORPG ïðî ïèðàòîâ, èçâåñòíàÿ òàêæå êàê
«Êîðñàðû Îíëàéí». 

FINAL FANTASY IV

Ðèìåéê êëàññè÷åñêîé êîíñîëüíîé RPG �
òåïåðü íà Game Boy Advance.

â ïðîäàæå ñ 1-ãî ìàðòà

80 DAYS: AROUND 
THE WORLD ADVENTURE
Ñèìïàòè÷íàÿ adventure ïî ìîòèâàì
çíàìåíèòîé ïîâåñòè Æþëÿ Âåðíà.

Íàèáîëåå ïðèÿòíûé íàøåìó ñåðäöó õèò äëÿ Xbox 360 äîáðàëñÿ äî ðåäàêöèîííîé êîíñîëè. Âîò òîëü-
êî ñòîèëî ëè ðàäè ïîõîðîøåâøåé ãðàôèêè è íåñêîëüêèõ íîâûõ áîéöîâ âûêèäûâàòü íà âåòåð ïî÷òè
òûñÿ÷ó äîëëàðîâ ÑØÀ? Íàøà áóõãàëòåðèÿ ðâåò è ìå÷åò, òåì âðåìåíåì ìû âñïîìèíàåì îá èñòîðèè
Dead or Alive è ðîëè ñëàáîãî ïîëà â ðàçâèòèè æàíðà fighting.

DEAD OR ALIVE 4 



ÆÓÐÍÀË ÎÎ ËÓ×ØÈÕ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ

îñíîâàí ââ 11996 ããîäó

Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â Ìèíèñòåðñòâå ïî äåëàì ïå÷àòè,
òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé 
ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002 

Âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö.
¹04 (205) ÔÅÂÐÀËÜ 2006 http://www.gameland.ru

ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Àëåêñàíäð ÒÒðèôîíîâ operf1@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Èãîðü ÑÑîíèí zontique@gameland.ru ñïåöêîððåñïîíäåíò
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Àíòîí ÊÊàðïèí karpin@gameland.ru ðåäàêòîð «Æåëåçî»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð
Àëåêñàíäð ÃÃëàãîëåâ glagol@gameland.ru ëèòåðàòóðíûé ðåäàêòîð

DVD/CD
Ñåìåí ××èðèêîâ chirikov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð DVD-âèäåî
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð
Àííà ÑÑòàðîñòèíà starostina@gameland.ru äèçàéíåð
Äìèòðèé ÁÁîðòíîâñêèé bortnovsky@gameland.ru äèçàéíåð
Íàòàëüÿ ÎÎäèíöîâà odintsova@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Òåîäîðîâè÷ teodorovich@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 
Åâãåíèÿ ÃÃîðÿ÷åâà goryacheva@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Îêñàíà ÀÀëåõèíà alekhina@gameland.ru ìåíåäæåð
Äìèòðèé ÁÁàðèíîâ barinov@gameland.ru ìåíåäæåð
Íàäåæäà ÁÁàáèÿí babiyan@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      alekseeva@gameland.ru òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)780-8824

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Èííà ßßøèíà yashina@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)780-8824

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Îëåã ÏÏîëÿíñêèé polyanskiy@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Oleg PPolyansky polyanskiy@gameland.ru publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)780-8824

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Ìàòåðèàë  ««Äæåôô Êðàììîíä» ((ñòð. 1184) 
ñèíäèöèðîâàí èèç ææóðíàëà GGamesTM. 
(ñ) HHighbury EEntertainment, 22004. PParagon HHouse, 
St. PPeter RRoad, BBournemouth BBH1 22JS, UUK. ÒÒåë.: ++44 11202 2200 2205.

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

ÑÅÐÈÀË ODDWORLD

Íåâåðîÿòíûå ïîõîæäåíèÿ Ýéáà è êîìïàíèè.
Áåçóìíàÿ âñåëåííàÿ, ïîä÷èíÿþùàÿñÿ ñâî-
èì ñòðàííûì çàêîíàì.

10.000 BULLETS

Îäíî èç îòêðûòèé ïðîøëîãî ãîäà �
äèíàìè÷íûé áîåâèê c bullet-time.

TONY HAWK�S AMERIÑAN WASTELAND

Ëþáèòåëÿì âûïîëíÿòü òðþêè, ïîäðàæàÿ
Òîíè Õîêó, ñäåëàí î÷åðåäíîé ïîäàðîê.

FULL SPECTRUM WARRIOR: 
TEN HAMMERS
Ñèìóëÿòîð âîåííûõ äåéñòâèé â ãîðîäñêèõ óñ-
ëîâèÿõ, ÷àñòü âòîðàÿ. Ïåðâóþ, íàïîìíèì,
«âçÿëà íà âîîðóæåíèå» àðìèÿ ÑØÀ.

«ÑÈ»
Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

GGuuiilldd 
WWaarrss 

$69.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$65.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

BBllaacckk && WWhhiittee 22 

$19.99

CCiittyy ooff HHeerrooeess CCoolllleeccttoorrss
DDVVDD EEddiittiioonn  

$89.99

QQuuaakkee 44

$75.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$59.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO))

$59.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV
((EEUURROO))

$69.99

BBaalldduurr''ss GGaattee 
OOrriiggiinnaall SSaaggaa 

$49.99

FFaalllloouutt 11 // FFaalllloouutt 22
BBuunnddllee ((DDuuaall JJeewweell))

$49.99

FFaabbllee:: 
TThhee LLoosstt CChhaapptteerrss 

$75.99
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