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ÆÀÍÐ BEAT�EM UP
Êîãäà-òî äîáðî áûëî ñ îä-
íèìè òîëüêî êóëàêàìè. Áåç
âñÿêèõ òàì ãðàíàòîìåòîâ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ:
Heavenly Sword | Company
of Heroes I  God of War II I
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Command  I  Field Ops |
Fury |  Chrome 2  |  Deep
Labyrinth |  Metal Gear
Solid: Portable Ops  |
Mercury Meltdown |
Garfield 2 | World Tour Golf

ÎÁÇÎÐÛ:
Shrek SuperSlam |  Me &
My Katamari  |  Zombie
Zone |  Dr Kawashima's
Brain Training |  Glory of
the Roman Empire |  
Rise & Fall: Civilizations
at War |  FlatOut 2 |
City Life  |  Barrow Hill |
Vagrant Story  I Project
Justice

GameLand Magazine

ÏÎË ÀÍÄÅÐÑÎÍ
Æèçíü è òâîð÷åñòâî ðå-
æèññåðà «Îáèòåëè çëà»
è «Ñìåðòåëüíîé áèòâû».

ßïîíñêèå 
èãðû äëÿ PC

Âãîíèòå ñâîé 
êîìïüþòåð â êðàñêó!

Company 
of Heroes
Íîâàÿ RTS îò ñîçäàòåëåé 
Homeworld

FlatOut 2
Ïîäðóæèì âîäèòåëÿ ñ 
ëîáîâûì ñòåêëîì!

ÕÈÒ!?

DS Lite 
Îáíîâëåííàÿ Nintendo DS
óæå â Ðîññèè

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Metal Gear Solid: 
Portable Ops 

Êîäçèìà îáðàçóìèëñÿ!
Íàñòîÿùèé MGS äëÿ PSP!

God of War II
Âñÿ ïðàâäà î æèçíè è ñìåðòè
÷óäîâèù Ýëëàäû

Jagged 
Alliance 3D
Òðåõìåðíûé ðèìåéê  
êóëüòîâîé ñòðàòåãèè

Íîâàÿ ðóáðèêàíà äèñêå
Ðåòðî

ÊÎÍÊÓÐÑÛ!
Íà êîíó � ìîçãîòðåíàæåðû
äëÿ DS è êîìïüþòåð Flextron.

ÕÈÒ!?
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Ï
îñëåäíèå ääâå ííåäåëè ïïðîøëè ââ ððåäàêöèè ïïîä ççíàêîì DDr
Kawashima's BBrain TTraining. ÏÏîíà÷àëó ììû ññîìíåâàëèñü, ññòîèò
ëè ýýòîò ññáîðíèê ëëîãè÷åñêèõ ççàäà÷åê ííàçûâàòü èèãðîé èè ââñåðüåç
ñòàâèòü ååìó îîöåíêó. ÍÍî ååñëè îîí ññïîñîáåí îîòâëå÷ü ññðàçó ïïÿòü

÷åëîâåê îîò ððàáîòû ííàä ííîìåðîì èè ïïîáîèù ââ UUnreal TTournament �� ïïî÷å-
ìó ááû èè ííåò?
Òåìà ýýòîãî ííîìåðà �� HHeavenly SSword, ïïîæàëóé, ññàìûé ððàñêðó÷åííûé
ïðîåêò ääëÿ PPlayStation 33. ÎÎí, ííàâåðíîå, ííå ññàìûé ëëó÷øèé èè ííå ññàìûé
îæèäàåìûé, ççàòî ííàõîäèòñÿ ííà ôôèíàëüíîé ññòàäèè ððàçðàáîòêè èè ïïîñòó-
ïèò ââ ïïðîäàæó îîäíîâðåìåííî ññ ííîâîé êêîíñîëüþ. ÍÍà EE3 22006 ììû èèçó÷è-
ëè ääåìî-ââåðñèþ èè ññîáðàëè ììàêñèìóì èèíôîðìàöèè, êêîòîðîé èè ïïîäå-
ëèìñÿ ññ ââàìè. ÑÑîïðîâîæäàåòñÿ ýýòà ññòàòüÿ îîáøèðíûì ññïåöìàòåðèàëîì
î ïïîëóçàáûòîì ííûíå ææàíðå bbeat'em uup. ÀÀ ââåäü èèìåííî ââ FFinal FFight èè
Golden AAxe ÷÷åðïàëè ññâîå ââäîõíîâåíèå ððàçðàáîò÷èêè HHeavenly SSword.
Òî ææå ììîæíî ññêàçàòü îî  GGod oof WWar III �� ááîåâèêå ääëÿ PPlayStation 22, ïïî-
ïàâøåì ââ ððóáðèêó ««Õèò». 
Ýòîò ííîìåð, êêàê èè ïïðåäûäóùèå, ííå îîñòàëñÿ ááåç ííîâîââåäåíèé. ÂÂî-ïïåð-
âûõ, ììû âââåëè ììèíè-ððóáðèêó ««Ãîðÿ÷àÿ òòåìà». ÂÂ ííåé ááóäóò ïïóáëèêî-
âàòüñÿ ïïîäáîðêè ííîâîñòåé, ïïîñâÿùåííûõ óóçêèì, ííî îî÷åíü ïïîïóëÿðíûì
òåìàì �� ííàïðèìåð, ««Èãðû ääëÿ WWii» èèëè, ññêàæåì, ««Ñåðèàë MMetal GGear».
Íà ýýòîò ððàç ââ ííåé ññîáðàíà ññâåæàÿ èèíôîðìàöèÿ îî ããîòîâÿùèõñÿ êê ââûõî-
äó ÿÿïîíñêèõ RRPG. ÌÌû òòàêæå ððàñøèðèëè ««Ðåòðî», ääîáàâèâ ããàëåðåþ ññî
ñêðèíøîòàìè èèãð ââðåìåí SSNES èè MMega DDrive. ÐÐåôîðìå ïïîäâåðãñÿ ððàç-
äåë ««Õèò-ïïàðàäû»: ííà ññìåíó ññåìè ààíãëèéñêèì ÷÷àðòàì ïïî ððàçíûì ïïëàò-
ôîðìàì ïïðèøåë ááîëåå ííàãëÿäíûé ññâîäíûé ÷÷àðò. ÍÍàêîíåö, ââåðíóëîñü
òðàäèöèîííîå ««Ñëîâî êêîìàíäû», ããäå ññîòðóäíèêè ððåäàêöèè ððàññêàçû-
âàþò îî ññåáå èè ææóðíàëå ââ ññâîáîäíîé ôôîðìå.
Íó èè ííà ññëàäêîå �� øøîêèðóþùåå èèññëåäîâàíèå ÿÿïîíñêèõ èèãð ääëÿ PPC.
Âû óóçíàåòå, êêàê òòàìîøíèå ããåéìåðû èèñïîëüçóþò êêîìïüþòåð, èè óóâèäèòå,
êàê ýýòî ââûãëÿäèò. ÓÓ÷òèòå, ÷÷òî ïïîïàâøèå ââ ññòàòüþ êêàðòèíêè �� ëëèøü
öâåòî÷êè, 5500 ììåãàáàéò ÿÿãîäîê ííå ïïðîøëè ööåíçóðó!

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí 

Âñåì ïðåâåä!
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Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé èèíôîð-
ìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü ííåñóò ððåêëà-
ìîäàòåëè. ÐÐåêëàìíûå ììàòåðèàëû ííå
ðåäàêòèðóþòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì ÷÷èòà-
òåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðàôèè èè èèíûå

ìàòåðèàëû ííå ððåöåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîç-
âðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñïîëüçî-
âàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóáëèêîâàííûõ ââ
íàñòîÿùåì èèçäàíèè, ñññûëêà ííà
«Ñòðàíó ÈÈãð» ññòðîãî îîáÿçàòåëüíà.

Ïîëíîå èèëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû òòî ííè
áûëî ññïîñîáîì ììàòåðèàëîâ ííàñòîÿ-
ùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñêàåòñÿ òòîëüêî ññ
ïèñüìåííîãî ððàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà
àâòîðñêèõ ïïðàâ.

ÑËÎÂÎ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ ÒÅ, ÊÒÎ
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Õîòèòå çíàòü î ÿïîíñêèõ èãðàõ âñå? Final
Fantasy, Tekken, Metal Gear Solid è Soul
Calibur � ýòî âåðøèíà àéñáåðãà, êîòîðûé íà
äåâÿòü äåñÿòûõ ïîãðóæåí â âîäó. Õèòû ìåæ-
äóíàðîäíîãî óðîâíÿ íàñòîëüêî æå ïðåäñòàâ-
ëÿþò íàöèîíàëüíûé èãðîïðîì, íàñêîëüêî
Heroes of Might & Magic 5 ìîæíî íàçâàòü 
ðóññêîé èãðîé.  /118

COMPANY OF HEROES
ÕÈÒ

Â ÑÎÍÌÅ ÑÒÐÀÒÅÃÈÉ ÏÐÎ ÂÒÎÐÓÞ ÌÈÐÎÂÓÞ COMPANY OF HEROES ÂÛÄÅËßÅÒÑß, ÏÎÄÎÁÍÎ ÍÅÇÛÁËÅÌÎÌÓ ÓÒÅÑÓ ÑÐÅÄÈ ÂÎËÍ. ÍÅÁÛÂÀ-
ËÎÉ ÊÐÀÑÎÒÛ ÑÊÐÈÍØÎÒÛ È ÐÅÏÓÒÀÖÈß ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÇÀÑÒÀÂËßÞÒ ÏÎÂÅÐÈÒÜ � ÆÀÍÐ ÎÆÈÄÀÅÒ ÑÅÐÜÅÇÍÎÅ ÏÎÒÐßÑÅÍÈÅ. /48
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GARFIELD 2
ÍÎÂÛÅ 

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß 
ÑÀÌÎÃÎ

ÒÎËÑÒÎÃÎ È 
ËÅÍÈÂÎÃÎ ÊÎÒÀ Â

ÌÈÐÅ

2 ÎÁË. «AAÊÊEEËËËËAA»»
3 ÎÁË. «ÍÍÒÒ ÊÊÎÎÌÌÏÏÜÜÞÞÒÒÅÅÐÐ»»
4 ÎÁË. EELLIITTEEGGRROOUUPP
5,7,11,13,15,23 «ÀÀÊÊÅÅËËËËÀÀ
9 UUSSNN
17 NNIIVVAALL

19 «TTÓÓÐÐ 1100 ÃÃÎÎÐÐÎÎÄÄÎÎÂÂ»»
27,61,67,69,86-87 «11CC»»
43 «ÒÒÅÅÕÕÍÍÎÎÒÒÐÐÅÅÉÉÄÄ»»
45,51 SSOOFFTT CCLLUUBB
57 «ÔÔ-ÖÖÅÅÍÍÒÒÐÐ»»
63 GGAAMMEEPPAARRKK

93,97 «ÁÁÓÓÊÊÀÀ»»
95,101,103 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»
75 ÆÓÐÍÀË GGAAMMEE DDEEVVEELLOOPPEERR
135,143 GGAAMMEEPPOOSSTT
157 ÆÓÐÍÀË TTOOTTAALL FFOOOOTTBBAALLLL
161 ÆÓÐÍÀË «PPCC ÈÈÃÃÐÐÛÛ»»

163 ÆÓÐÍÀËÛ TTOOTTAALL DDVVDD ++ DDVVDD ÝÝÊÊÑÑÏÏÅÅÐÐÒÒ
177 ÆÆÓÓÐÐÍÍÀÀËË MMAAXXII TTUUNNIINNGG
179 «ÔÔÓÓÒÒÁÁÎÎËËÜÜÍÍÛÛÉÉ ÌÌÅÅÍÍÅÅÄÄÆÆÅÅÐÐ»»
183 NNEETTLLAANNDD
189 ÐÐÅÅÄÄ.. ÏÏÎÎÄÄÏÏÈÈÑÑÊÊÀÀ
192 «ÒÒÅÅËËÅÅÌÌÀÀÐÐÊÊÅÅÒÒÈÈÍÍÃÃ»»

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ
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ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 116

ÀÐÊÀÄÛ
Íîâîñòè è îáçîðû èãðîâûõ àâòîìàòîâ 130

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
Ðåãóëÿðíûé ×åìïèîíàò ÍÏÊË 136
Òóðíèð 10 ãîðîäîâ: Êðàñíîÿðñê 138
Êîíñîëüíûé êèáåðñïîðò 139

ÎÍËÀÉÍ
MMORPG 136
Íîâîñòè Ñåòè 138
Ïðàâèëüíàÿ èãðà èç îôèñà 140
Óãîëîê íîâè÷êà 142

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 144
Heroes of Might and Magic V 146
Metroid Prime Hunters 154

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 158
Êóëåð ASUS Silent Square 160
Sapphire Toxic Radeon X1900 XTX 162

ÐÅÒÐÎ
Ðåòðî-íîâîñòè 164
Ýìóëÿòîðû PS2, GC, Xbox 165
Ëó÷øèå èãðû ïðîøëûõ ëåò 166
Ðåòðî-ãàëåðåÿ 168

ÊÐÎÑÑ-ÊÓËÜÒÓÐÀ
Ïîë Àíäåðñîí, Ðåçèäåíò Çëà 170

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Êîíêóðñ Flextron 176
Èòîãè êîíêóðñîâ 178
Áàíçàé! 180
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 184
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 190

Æàíð Beat'em Up
Àçàðò óëè÷íûõ ïîòàñîâîê, èíòðèãóþùèå ñåêðåòû
âîñòî÷íûõ áîåâûõ èñêóññòâ, íåðàâíûå áèòâû è
âåðíûå äðóçüÿ, ãîòîâûå ïîääåðæàòü â ëþáîé ìî-
ìåíò, � êàê óñòîÿòü ïåðåä òàêîé ãðåìó÷åé
ñìåñüþ? Áûëûå êîðîëè àðêàä, èãðû æàíðà beat-
�em up, ïðåäñòàþò âî âñåì ìíîãîîáðàçèè. Âîç-
ìîæíî, ìû åùå óâèäèì ÷åðòû Double Dragon èëè
Streets of Rage â íîâîìîäíûõ ïðîåêòàõ? /38

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð
ñòîðîíà À: Company of Heroes
ñòîðîíà Â: Rise & Fall: Civilizations at War

íàêëåéêà
Heavenly Sword

îäèí DVD

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Jagged Alliance 3D 60

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Frontlines: Fuel of War 62
Cooking Mama 64
Star Fox Command 65
Field Ops 66
Fury 68
Chrome 2 70
Deep Labyrinth 71
Metal Gear Solid: Portable Ops 72
Mercury Meltdown 74
Garfield 2 74
World Tour Golf 75

ÃÀËÅÐÅß
Íîâûå ñêðèíøîòû èç èíòåðåñíûõ èãð 86

ÎÁÇÎÐ
Shrek SuperSlam 98
Me & My Katamari 100
Zombie Zone 102
Dr Kawashima's Brain Training 104
Glory of the Roman Empire 106
Rise & Fall: Civilizations at War 108
FlatOut 2 110
City Life 112
Barrow Hill 114

DS Lite
Îíà ñáðîñèëà âåñ, ïîáûâàëà ó ïëàñòè÷åñêîãî
õèðóðãà è îòêàçàëàñü îò êîãäà-òî ëþáèìîãî
ñåðåáðÿíîãî öâåòà. Êðàñîòêà, âñêðóæèâøàÿ
ãîëîâû ÷èííûõ ÿïîíöåâ, ïðèâåçëà â Åâðîïó äâà
íàðÿäà: ÷åðíûé è áåëûé. Âñòðå-
÷àéòå � DS lite òåïåðü è â Ðîññèè! 
/84

74 108

RISE & FALL:
CIVILIZATIONS AT WAR
ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈÅ
ËÈ×ÍÎÑÒÈ Â ÎÄÈÍÎ×ÊÓ
ÐÀÑÏÐÀÂËßÞÒÑß Ñ
ÂÐÀÆÅÑÊÈÌÈ
ÀÐÌÈßÌÈ.

162

Ìû òåñòèðóåì âèäåîêàðòó
îò Sapphire ñ ìîùíîé
ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ.
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PC

Act of War: Ãîñóäàðñòâåííàÿ èçìåíà 117
Age of Pirates: Caribbean Tales 14
Barrow Hill 114
Blood Bowl 12
Chrome 2 70
City Life 112
Fallout Tactics 116
Field Ops 66
FlatOut 2 110
Frontlines: Fuel of War 62
Fury 68
Garfield 2 74
Glory of the Roman Empire 106
Gothic III 12
Heroes of Might & Magic V 17
Jagged Alliance 3D 60
Peter Jackson�s King Kong 12
Rise & Fall: 
Civilizations at War 108
Shrek SuperSlam 98
The Elder Scrolls IV: Oblivion 116
Tycoon City: New York 117
World Tour Golf 75
Êîðîëåâñòâà: 
Âîñõîæäåíèå ê âëàñòè 117
Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: 
Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå 116

PlayStation 2

Disgaea 2: Cursed Memories 17
Final Fantasy XII 16
FlatOut 2 110
Garfield 2 74
Heroes of Might & Magic 14
Peter Jackson�s King Kong 12
Shrek SuperSlam 98
Zombie Zone 102
Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: 
Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå 116

Xbox 360

Frontlines: Fuel of War 62
Halo 3 16
Lost Planet: Extreme Condition 16
Peter Jackson�s King Kong 12

Game Boy Advance

Peter Jackson�s King Kong 12
Shrek SuperSlam 98

Nintendo DS

Cooking Mama 64
Deep Labyrinth 71
Dr Kawashima's Brain Training 104
Garfield 2 74
Settlers 10
Shrek SuperSlam 98
Star Fox Command 65

PSP

LocoRoco 16
Me & My Katamari 100
Mercury Meltdown 74
Metal Gear Solid: Portable Ops 72
Peter Jackson�s King Kong 12
Ridge Racer 10

PlayStation 3

Frontlines: Fuel of War 62
Full Auto 2: Battlelines 10
Heavenly Sword 32
Peter Jackson�s King-Kong 12
Sonic the Hedgehog 10
Ìercenaries 2: World in Flames îò
Pandemic Studios 8

Ñ ïîìîùüþ ñïèñêà èãð 
â íîìåðå âû ëåãêî ìîæåòå íàéòè ïðîåêòû äëÿ 

èíòåðåñóþùåé âàñ ïëàòôîðìû.

Xbox

FlatOut 2 110
Peter Jackson�s KingKong 12
Shrek SuperSlam 98
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Èçâåñòíûå ÿïîíñêèå ðàçðàáîò÷èêè 
óâåðåíû â óñïåõå êîíñîëè Sony.

ÍÎÌÓÐÀ È ÊÎÄÇÈÌÀ ÇÀ PS3
ÊÎÌÏÀÍÈß
NINTENDO ãîòîâèò ê
âûïóñêó â ßïîíèè èãðî-
âóþ ñèñòåìó DS Lite ðî-
çîâîãî, êàê íåçàáâåííàÿ
êîôòî÷êà ãîñïîæè Àðî-
ÿí, öâåòà. Óæå äâàäöàòî-
ãî èþëÿ îäåðæèìûå
ÿïîíêè (è, ïîäîçðåâàåì,
íåêîòîðûå ÿïîíöû) âûñò-
ðîÿòñÿ â î÷åðåäè ïåðåä
ìàãàçèíàìè ðàäè çàâåò-
íîé âåðñèè ñâåðõïîïó-
ëÿðíîé ñèñòåìû. Ñòîèòü
îíà, â ïåðåâîäå íà áîëåå
çíàêîìûå íàì äåíüãè,
áóäåò îêîëî 116 åâðî.

ÎÄÈÍ ÈÇ ÏÐÅÄÑÒÀ-
ÂÈÒÅËÅÉ ÊÎÌÏÀÍÈÈ
TOSHIBA ïðåäïîëîæèë,
÷òî â áóäóùåì Microsoft
óäèâèò ðûíîê âåðñèåé
Xbox 360 ñî âñòðîåííûì
HD-DVD ïðèâîäîì.
Ïðåäñòàâèòåëè êîðïîðà-
öèè Áèëëà Ãåéòñà îòâåòè-
ëè ìîëíèåíîñíî: ïîäîá-
íûõ ïëàíîâ ó Microsoft
íåò è íèêîãäà íå áûëî. 

ÃËÀÂÀ UBISOFT ÈÂ
ÆÈËÜÌÎ ÓÂÅÐÅÍ, ÷òî
êîìïàíèè Sony ïðèäåòñÿ
ñíèçèòü öåíó PlayStation
3 óæå â 2007 ãîäó, åñëè
îíà õî÷åò íà ðàâíûõ ñî-
ïåðíè÷àòü ñ Xbox 360. Ïî
ìíåíèþ ïðåçèäåíòà îä-
íîãî èç âåäóùèõ ìèðî-
âûõ èçäàòåëüñòâ, èìåííî
âûñîêàÿ ñòîèìîñòü ìî-
æåò ñèëüíî ñíèçèòü øàí-
ñû PS3 íà ïîáåäó â íî-
âîé êîíñîëüíîé âîéíå.

ÊÎÌÏÀÍÈß
ENTERBRAIN ÏÐÎÂÅ-
ËÀ èññëåäîâàíèå è óáå-
äèëàñü: ÿïîíñêèé èãðî-
âîé ðûíîê â ïåðâîé ïî-
ëîâèíå íûíåøíåãî ãîäà
âûðîñ íà 33% ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ãîäîì ïðîøåä-
øèì. Ïðè÷èíà ñòîëü ðåç-
êîãî ðîñòà èíäóñòðèè,
êîòîðàÿ â ïîñëåäíèå ãî-
äû ïåðåæèâàëà çàòÿæíîé
êðèçèñ, � ôåíîìåíàëü-
íûå ïðîäàæè èãðîâûõ
ñèñòåì DS Lite è Nintendo
DS, à òàêæå èãð äëÿ íèõ. 

ÊÎÌÏÀÍÈß
NINTENDO îáúÿâèëà,
÷òî â ïåðâûå äåñÿòü äíåé
ïðîäàæ íà òåððèòîðèè
Åâðîïû áûëî ðåàëèçîâà-
íî 200 òûñÿ÷ ýêçåìïëÿ-
ðîâ êîíñîëè DS Lite.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïðåäñòàâëÿþùèé êêîðïîðàöèþ MMicrosoft ÏÏè-
òåð ««íè ääíÿ ááåç èèíòåðâüþ» ÌÌóð ïïîäáðîñèë
ëþáèòåëÿì ääîìûñëîâ ññâåæóþ òòåìó ääëÿ ïïå-
ðåñóäîâ. ÎÎí ççàÿâèë, ÷÷òî ííåëüçÿ èèñêëþ÷àòü
ïîÿâëåíèÿ ââ ïïðîäàæå ííîâîãî ããåéìïàäà ääëÿ
êîíñîëè XXbox 3360. ÏÏî ññëîâàì ÏÏèòåðà, ííû-
íåøíÿÿ ââåðñèÿ êêîíòðîëëåðà ññî ââñåìè ååå
àíàëîãîâûìè ððóêîÿòêàìè, òòðèããåðàìè èè
êíîïêàìè ÷÷åðåñ÷óð ññëîæíà ääëÿ ììíîãèõ ëëþ-
äåé, àà ççíà÷èò, îîòïóãèâàåò ïïîòåíöèàëüíûõ
ïîêóïàòåëåé. ÂÂ êêà÷åñòâå ïïðèìåðà îîí ññîñ-
ëàëñÿ ííà ññîáñòâåííóþ ÷÷åòûðíàäöàòèëåòíþþ
äî÷ü, êêîòîðîé îî÷åíü ííðàâèòñÿ PProject
Gotham RRacing, ííî ññîâñåì ííå ííðàâèòñÿ ââû-
ÿñíÿòü, êêàêàÿ êêíîïêà ççà ÷÷òî îîòâå÷àåò.
Òàêæå ÏÏèòåð ââ îî÷åðåäíîé ððàç ïïðèçíàëñÿ ââ
ëþáâè êê êêîíñîëè WWii èè ååå êêîíòðîëëåðó ((èí-
òåðåñíî, ââ MMicrosoft ïïðèíÿòî óóâîëüíÿòü ççà
ïðîïàãàíäó òòîâàðîâ êêîíêóðåíòîâ?). ÍÍå èèñê-
ëþ÷åíî, ÷÷òî èèìåííî WWii ââäîõíîâèëà ååãî ííà
ðàññóæäåíèÿ îî ííîâîì ããåéìïàäå ääëÿ XX360,
âåäü êêàê ððàç ññ ïïðîñòîòîé óóïðàâëåíèÿ
Nintendo ññâÿçûâàåò ññâîè ïïëàíû ïïî ïïðèâëå-
÷åíèþ êê èèãðàì ííîâîé ààóäèòîðèè.
Âïðî÷åì, ããîñïîäèí ÌÌóð îîäóìàëñÿ ññòîëü ææå
ïðûòêî, êêàê ððàçîòêðîâåííè÷àëñÿ, èè îîòìåòèë,
÷òî õõîòü MMicrosoft èè ííå ïïðî÷ü ííà ääîñóãå ïïî-
ðàçìûøëÿòü îî ááîëåå ïïðîñòîì èè ïïîíÿòíîì
äëÿ êêàçóàëîâ ããåéìïàäå, ííèêàêèõ êêîíêðåòíûõ
ïëàíîâ óó êêîðïîðàöèè ïïîêà ííåò. 

Âåäóùèå äåÿòåëè èãðîâîé
èíäóñòðèè � Õèäåî Êîä-

çèìà è Òýöóÿ Íîìóðà � â
îäèí ãîëîñ óòâåðæäàþò, ÷òî
PlayStation 3 ñîõðàíèò ïåðâå-
íñòâî ñðåäè êîíñîëåé íîâîãî
ïîêîëåíèÿ è ïîñëå çàïóñêà,
è â ïîñëåäóþùèå ãîäû.
Îñîáåííî íå ñêóïèëñÿ íà
ïîõâàëû ñîçäàòåëü Metal
Gear Solid. Ïî ñëîâàì Õè-
äåî Êîäçèìû, èãðàòü íà
PlayStation 3 � âñå ðàâíî,
÷òî îòïðàâèòüñÿ íà ñåàíñ â
êèíîòåàòð, Xbox 360
óìåñòíåé ñðàâíèòü ñ ïðîñ-
ìîòðîì DVD äîìà, à Wii
äîòÿãèâàåò ëèøü äî òåëå-
âèçèîííîé ïðîãðàììû. È
åñëè äóìàòü î áóäóùåì

èíäóñòðèè, ëó÷øå áû ïîáå-
äèòåëåì â áèòâå ïëàòôîðì
îêàçàëñÿ «êèíîòåàòð».
Õîòÿ Êîäçèìà-ñàí èçî âñåõ
ñèë ïîääåðæèâàåò PS3 åùå
ñ ìàÿ ïðîøëîãî ãîäà, êîãäà
î êîíñîëè áûëî îáúÿâëåíî
âïåðâûå, îí íå çàêðûâàåò
ãëàçà íà íåäîñòàòêè äåòè-
ùà Sony. Îñîáî ðàññòðàè-
âàþò ïàïó Ñîëèäà Ñíåéêà
ïðîïàâøàÿ èç ãåéìïàäà
ôóíêöèÿ âèáðàöèè è ÷ðåç-
ìåðíî âûñîêàÿ ïî íûíåø-
íèì ìåðêàì öåíà. Âïðî-
÷åì, ïî ïîâîäó ñòîèìîñòè
Êîäçèìà äîáàâèë, ÷òî
âñêîðå äåëî èçìåíèòñÿ, åñ-
ëè Blu-Ray è âñòðîåííûé
æåñòêèé äèñê ïðèäóòñÿ ãåé-

ìåðàì ïî äóøå � òîãäà 600
äîëëàðîâ ïåðåñòàíóò êà-
çàòüñÿ òàêîé óæ àñòðîíîìè-
÷åñêîé ñóììîé.
Òýöóÿ Íîìóðà èç Square
Enix áûë íå ñòîëü êàòåãîðè-
÷åí â ñóæäåíèÿõ è ÷óòü ñó-
çèë âðåìåííûå ðàìêè: ïî
åãî ñëîâàì, PS3 îñòàíåòñÿ
ñàìîé óäà÷íîé êîíñîëüþ
äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, êàê ìè-
íèìóì, íà áëèæàéøèå äâà-
òðè ãîäà. «ß óâåðåí, ÷òî
âñå èãðû äëÿ PS3, êîòîðûå
ìû ñäåëàåì è âûïóñòèì,
áóäóò èìåòü óñïåõ íà ðûí-
êå», � ñîîáùèë çíàìåíèòûé
äèçàéíåð è áåññìåííûé ðå-
æèññåð ñåðèàëà Kingdom
Hearts. 
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ÍÎÂÎÑÒÈ || ÂÎÉÍÛ ÈÃÐÎÂÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

ÍÎÂÛÉ ÃÅÉÌÏÀÄ
ÄËß XBOX 360?

ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëÿÿìì SSoonnyy ïïððèèøøëëîîññüü ââûûññòòóóïïèèòòüü ññ
îîïïððîîââååððææååííèèååìì èèííôôîîððììààööèèèè,, îîïïóóááëëèèêêîîââààííííîîéé
ââ ææóóððííààëëåå OOffffiicciiaall PPllaayyssttaattiioonn MMaaggaazziinnee.. ÂÂ ññòòààòòüüåå
ííààììååêêààëëîîññüü,, ÷÷òòîî ÿÿïïîîííññêêààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ ññîîááèèððààååòò-
ññÿÿ ââ ïïååððèèîîää ççààïïóóññêêàà PPllaayySSttaattiioonn 33 ïïîîññòòààââèèòòüü ââ
ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèþþ ââññååããîî 115500 òòûûññÿÿ÷÷ ýýêêççååììïïëëÿÿððîîââ
êêîîííññîîëëèè �� ââîîççììóóòòèèòòååëëüüííîî ííèèççêêààÿÿ ööèèôôððàà ääëëÿÿ
êêððóóïïííååééøøååããîî ââ ÅÅââððîîïïåå èèããððîîââîîããîî ððûûííêêàà.. 
ÊÊààêê ññîîîîááùùèèëëèè ññîîòòððóóääííèèêêèè SSoonnyy,, îîííèè ååùùåå ííåå
ððååøøèèëëèè,, êêààêê èèììååííííîî ððààññïïððååääååëëèèòòüü ïïððèèññòòààââêêèè
ïïîî ððååããèèîîííààìì ââ êêîîííööåå ííûûííååøøííååããîî ããîîääàà.. ÒÒîî÷÷ííîî
èèççââååññòòííîî ëëèèøøüü,, ÷÷òòîî êê ííàà÷÷ààëëóó ïïððîîääààææ ááóóääååòò
ïïîîääããîîòòîîââëëååííîî îîêêîîëëîî 22 ììèèëëëëèèîîííîîââ êêîîííññîîëëååéé,, 
àà êê êêîîííööóó ííûûííååøøííååããîî ôôèèííààííññîîââîîããîî ããîîääàà 
((òòîî ååññòòüü �� êê êêîîííööóó ììààððòòàà 22000077)) îîááùùåååå êêîîëëèè÷÷åå-
ññòòââîî ññîîøøååääøøèèõõ ññ êêîîííââååééååððàà PPSS33 ääîîññòòèèããííååòò
îîòòììååòòêêèè ââ 66 ììèèëëëëèèîîííîîââ..

150 ÒÛÑß× PS3 
ÄËß ÁÐÈÒÀÍÖÅÂ?

ÊÓÏÈ-ÏÐÎÄÀÉ ÍÀ WII
Ñåòåâîé ñåðâèñ êîíñîëè Wii âñå áîëüøå íàïîìèíàåò Xbox Live
êîðïîðàöèè Microsoft.

Ï ðåçèäåíò àìåðèêàíñêîãî îòäåëåíèÿ êîìïàíèè
Nintendo Ðåäæè Ôèëñ-Ýéì ïîäòâåðäèë, ÷òî èãðîâàÿ

ñèñòåìà Wii ïðîíèêëàñü òîðãîâûì äóõîì. Èíà÷å ãîâîðÿ,
ñ ïîìîùüþ ñåðâèñà WiiConnect 24 ãåéìåðû âîëüíû ñêà-
÷èâàòü èç Ñåòè ðàçíîîáðàçíûå «ïðèìî÷êè» ê èãðàì çà
íåáîëüøóþ ìçäó.
Ìûñëü îáåñïå÷èâàòü ïëàòíûé îíëàéíîâûé äîñòóï ê äî-
ïîëíèòåëüíûì óðîâíÿì è ïðåäìåòàì âïåðâûå ïðèøëà â
ãîëîâó êîðïîðàöèè Microsoft, êîòîðàÿ è âîïëîòèëà åå ñ
ïîìîùüþ ñëóæáû Xbox Live. Êîíêóðåíòû íå äðåìàëè:
Nintendo è Sony ðåøèëè âçÿòü óäà÷íóþ èäåþ íà âîîðó-
æåíèå è èñïîëüçîâàòü â êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Ãîâîðÿ î ïðè÷èíàõ, ïîáóäèâøèõ «Áîëüøóþ N» ñîçäàòü ñâîåîáðàçíûé âèðòóàëüíûé ìàãà-
çèí, Ôèëñ-Ýéì çàÿâèë, ÷òî êîìïàíèÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü äóìàëà î ñâîèõ ïàðòíåðàõ èç
÷èñëà èçäàòåëåé. «Åñëè ó íàøèõ êîëëåã åñòü æåëàíèå çàíèìàòüñÿ ïðîäàæåé äîïîëíåíèé
ê èãðàì, Wii âðó÷àåò èì êàðòû â ðóêè», � ñîîáùèë îí.



Ê àê ïîëàãàþò â êîìïàíèè Sony, ñèñòåìà öèôðîâîãî ðàñïðîñòðàíåíèÿ èãð,
êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â PlayStation 3, ïîéäåò íà ïîëüçó íå òîëü-

êî èãðîêàì, íî è ñàìîé èíäóñòðèè. Âîçìîæíîñòü ïîñòàâëÿòü ïðîåêòû íàïðÿ-
ìóþ ãåéìåðàì íàâåðíÿêà ïðèäåòñÿ ïî âêóñó íà÷èíàþùèì ðàçðàáîò÷èêàì,
óïðîñòèâ âûõîä íà ðûíîê. Êðîìå òîãî, ðàñïðîñòðàíåíèå èãð ïî Ñåòè ïîçâî-
ëèò äåÿòåëÿì èíäóñòðèè ïðîáèòüñÿ âî âñå ðåãèîíû è ñíèçèò óðîâåíü ðèñêà
ïðè âûïóñêå íîâûõ ïðîäóêòîâ.
Ïðåäñòàâèòåëè Sony îáúÿâèëè òàêæå, ÷òî â àññîðòèìåíò âîéäóò ñîáñòâåííûå
ðàçðàáîòêè êîìïàíèè. Â ýòîì ñîòðóäíèêè ÿïîíñêîãî ãèãàíòà âèäÿò ñâîå ïðå-
èìóùåñòâî ïåðåä Microsoft, êîòîðàÿ ïðåäïî÷èòàåò ïðèâëåêàòü ê ñîçäàíèþ
ïðîåêòîâ äëÿ Xbox Live Arcade òðåòüèõ ëèö. Ñîîáùàåòñÿ, ÷òî âñå ïðåäíàçíà-
÷åííûå äëÿ öèôðîâîé ïðîäàæè ïðîåêòû «ïåðâîé âîëíû» ÿâëÿþòñÿ óíèêàëü-
íûìè è ñîçäàþòñÿ ñ ó÷åòîì îñîáåííîñòåé PlayStation 3 � ÷àñòü èõ ïðîñòî íå-
âîçìîæíî çàïóñòèòü íà òîì æå Xbox 360.

«MICROSOFT ÍÀÑ ÊÎÏÈÐÓÅÒ!»
Ïðåäñòàâèòåëü Sony îáâèíÿåò Microsoft â
îòñóòñòâèè ñòðàòåãèè è ïëàãèàòå èäåé. 

Ïîêà PlayStation 3 è Wii ïåðåìè-
íàþòñÿ íà ñòàðòå, îäíîâðåìåí-

íî ñ êîòîðûì íà÷íåòñÿ íîâûé âè-
òîê ýïè÷åñêîé ãðûçíè ìåæäó
Microsoft, Sony è Nintendo çà èãðî-
âîé ðûíîê, ó ïðåäñòàâèòåëåé êîì-
ïàíèé åñòü âðåìÿ îòïóñòèòü ïàðó-
òðîéêó åäêèõ çàìå÷àíèé â àäðåñ
êîíêóðåíòîâ. ×åì îíè, êñòàòè, ñ
óäîâîëüñòâèåì çàíèìàþòñÿ. Ñîâ-
ñåì íåäàâíî ñëîâî âçÿë ãëàâà àìå-
ðèêàíñêîãî îòäåëåíèÿ Sony Êàç
Õèðàè: â ñâîåì èíòåðâüþ îí êëåé-
ìèë ïîçîðîì êîðïîðàöèþ Microsoft.
«Ñòîèò íàì âûáðàòü ïóòü,
Microsoft íåèçìåííî ïðåòñÿ ñëå-
äîì � ìû ïðîñòî íå ìîæåì ñòðÿõ-

íóòü ýòèõ ðåáÿò ñ õâîñòà, � îòêðî-
âåííè÷àë ãîñïîäèí Õèðàè, ïîïè-
âàÿ êîôå â îáùåñòâå æóðíàëèñ-
òîâ Official PlayStation Magazine. �
ß-òî äóìàë, îíè èçîáðåòóò íàêî-
íåö õîòü ÷òî-òî ñâîå, íî íåò �
Microsoft ïðîäîëæàåò â òî÷íîñòè
ïîâòîðÿòü êàæäûé íàø øàã».
Ýòîãî Õèðàè-ñàíó ïîêàçàëîñü ìàëî,
è îí íå ïðåìèíóë âûñêàçàòüñÿ î
âíåøíåì HD-DVD ïðèâîäå, êîòî-
ðûé Microsoft ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü
äëÿ Xbox 360 â íûíåøíåì ãîäó:
«Ìíå âû âåäü íå ñòàíåòå çàäàâàòü
âîïðîñû, âðîäå: «Ñîéäåò ëè ýòîò
âàø âíåøíèé Blu-ray ïðèâîä äëÿ
èãð èëè òîëüêî äëÿ ôèëüìîâ?» Âîò
÷òî áûâàåò, êîãäà çàïóñêàåøü â
ïðîäàæó ÷òî-ëèáî ñëèøêîì ðàíî,
íå óñïåâ âñå äîâåñòè äî óìà», �
áåçàïåëëÿöèîííî çàÿâèë Õèðàè.
Ëþáîïûòíîå çàÿâëåíèå, ÷åãî óæ
òàì. À ïàññàæ ïðî «ïîâòîðÿþùóþ
êàæäûé øàã» Microsoft âîîáùå äîñ-
òîèí ìåäàëè çà ãåíèàëüíîñòü. Âè-
äèìî, ãîñïîäèí Õèðàè çàáûë, ó êîãî
Sony «îäîëæèëà» èäåþ îíëàéíîâî-
ãî ñåðâèñà äëÿ PlayStation 3. 

Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè Sony ñ÷èòàþò ðàñïðîñòðàíåíèå èãð ÷åðåç
Ñåòü âûãîäíûì äëÿ èíäóñòðèè.

SONY Î ÖÈÔÐÎÂÎÉ
ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈÈ



TRACK7GAMES îï-
ðîâåðãëà âñå ñëóõè,
áóäòî âåðñèÿ èãðû
Theseis äëÿ PlayStation
3 íå óâèäèò ñâåò èç-çà
óìîïîìðà÷èòåëüíîé
ñòîèìîñòè ðàçðàáîòêè.
Ïðåäñòàâèòåëè êîìïà-
íèè ñîîáùàþò, ÷òî íè-
êîãäà íå ïëàíèðîâàëè
äåëàòü èãðó äëÿ êîíñî-
ëè Sony, à ïîòîìó îòêà-
çàòüñÿ îò åå ñîçäàíèÿ
áûëî áû âåñüìà ïðîá-
ëåìàòè÷íî. Theseis ðàç-
ðàáàòûâàåòñÿ â âåðñèÿõ
äëÿ PC è Xbox 360.

AUDIO4FUN ðåøèëà
ïîçàáîòèòüñÿ î äåâóø-
êàõ-ãåéìåðàõ, êîòîðûì
ïîðòÿò âñå óäîâîëü-
ñòâèå îò èãð â MMO øî-
âèíèñòû-ìóæ÷èíû ñ èõ
ïðîïàãàíäîé, ÷òî ìåñòî
ïðåäñòàâèòåëüíèö ïðåê-
ðàñíîãî ïîëà íå â îí-
ëàéíîâûõ ìèðàõ, à íà
êóõíå. Âûïóùåííàÿ êîì-
ïàíèåé ïðîãðàììà AV
Voice Changer Software
ïîçâîëÿåò èçìåíèòü
æåíñêèé ãîëîñ íà ìóæñ-
êîé, ÷òîáû äàìà áåç
õëîïîò èñïîëüçîâàëà
ìèêðîôîí äëÿ îáùåíèÿ
ñ ïàðòíåðàìè ïî èãðå.

ÑÎÃËÀÑÍÎ ÑÂÅÆÅ-
ÌÓ ÔÈÍÀÍÑÎÂÎ-
ÌÓ ÎÒ×ÅÒÓ èçäà-
òåëüñòâà Empire
Interactive, ãîíî÷íî-ðàç-
ðóøèòåëüíûé ñåðèàë
FlatOut äîáåðåòñÿ è äî
Xbox 360. Êàêèå âêóñ-
íîñòè îæèäàþò âëà-
äåëüöåâ êîíñîëè
Microsoft è êîãäà èãðà
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå,
ïîêà íåèçâåñòíî.
Ñêðîìíûå áðèòàíöû ñî-
îáùèëè ëèøü íàçâàíèå
ïðîåêòà � FlatOut: Total
Carnage.

ÊÎÐÎÒÊÎ

«Ïî÷åìó áû è íåò», � ðåøèëè ïðåäñòàâèòåëè
Pandemic Studios

MERCENARIES 2 ÍÀ XBOX 360?

Ìercenaries 2: World in Flames îò Pandemic Studios ìîæåò âûéòè íå òîëüêî äëÿ PlayStation 3, î
÷åì áûëî îáúÿâëåíî íà ìàéñêîé âûñòàâêå Å3, íî è äëÿ Xbox 360. Îá ýòîì ïîâåäàëè ïóáëèêå

ñàìè ñîòðóäíèêè ñòóäèè. Ïîêà îíè çàíèìàþòñÿ âåðñèåé äëÿ PS3, îäíàêî î êîíñîëè Microsoft çà-
áûâàòü íå òîðîïÿòñÿ. Âîçìîæíî, îêîí÷àòåëüíîå ðåøåíèå î ïëàòôîðìåííîé ïðèíàäëåæíîñòè èã-
ðû áóäåò îáúÿâëåíî òîãäà æå, êîãäà è èìÿ åå èçäàòåëÿ, ïîèñêàìè êîòîðîãî Pandemic ñåé÷àñ çàíÿ-
òà. Îò ñåáÿ äîáàâèì, ÷òî ïåðâàÿ ÷àñòü Mercenaries âûøëà â âåðñèÿõ äëÿ PlayStation 2 è Xbox. 

ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ Î ÍÎÂÎÉ «ÎÁÈÒÅËÈ ÇËÀ»

Ïîë Àíäåðñîí ïîâåäàë ïóá-
ëèêå, êàêèì ñòàíåò ìèð â

òðåòüåé ÷àñòè ôèëüìà
Resident Evil. Îêàçûâàåòñÿ,
êîðïîðàöèè Umbrella òàê è íå
óäàëîñü îáóçäàòü ðàñïðîñòðà-

íåíèå Ò-âèðóñà (êòî-òî óäèâ-
ëåí?), â ðåçóëüòàòå ÷åãî ãî-
ëîäíûå, ñòðàøíûå è áîãî-
ìåðçêèå çîìáè çàïîëîíèëè
âñå âîêðóã. Ñ÷àñòëèâ÷èêè, èç-
áåæàâøèå çàðàçû, îáæèâàþò
íàèìåíåå íàñåëåííûå ìåñòà

(÷òî ðàçóìíî � òàì çîìáè
ìåíüøå) è ðåøàþòñÿ íà âû-
ëàçêè ëèøü â áðîíèðîâàííûõ
àâòîìîáèëÿõ, äàáû íå ñòàòü
óæèíîì õîäÿ÷åãî òðóïà. 
Òàêæå Ïîë ñîîáùèë, ÷òî â
ôèëüìå ïîêàæóò Ëàñ-Âåãàñ,

êîòîðûé çàñûïàëî ïåñêîì.
Íåñðàâíåííàÿ Ìèëà Éîâîâè÷
âñå åùå â ãëàâíîé ðîëè, à âû-
õîä Resident Evil: Extinction
(èìåííî òàê íàçûâàåòñÿ êàð-
òèíà) íà øèðîêèå ýêðàíû ñîñ-
òîèòñÿ â ñëåäóþùåì ãîäó. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÍÎÍÑÛ ÈÃÐ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Ñîçäàòåëü Lumines âçÿëñÿ ñðàçó çà äâà ïðîåêòà äëÿ
ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì Sony è Nintendo.

Ò ýöóÿ Ìèäçóãóòè,
â áèîãðàôèþ êî-

òîðîãî çîëîòûìè
áóêâàìè âïèñàíà
ðàáîòà íàä Space
Channel 5, Lumines
è Meteos, âçâàëèë
íà ïëå÷è áðåìÿ ïðî-
äþñèðîâàíèÿ äâóõ
íîâûõ ïðîåêòîâ äëÿ
PlayStation Portable
è Nintendo DS. 
Èãðà äëÿ PSP íàçû-
âàåòñÿ Gunpey-R (ñîêðàùåííîå Gunpey
Reverse). Ãåéìåðû ñî ñòàæåì ìîãóò ïðè-
ïîìíèòü, ÷òî ïåðâûé Gunpey-ïðîåêò âû-
øåë åùå íà Wonderswan è áûë íàçâàí â
÷åñòü Ãóìïýÿ Éîêîé � íûíå ïîêîéíîãî ñîç-
äàòåëÿ îðèãèíàëüíîãî Game Boy. Ïî ñóòè
Gunpey-R � ìóçûêàëüíûé ïàçë. Â íåì, êàê
è â Lumines òîãî æå Ìèäçóãóòè, áóäóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ òàê íàçûâàåìûå «ñêèíû» �
êîìáèíàöèè èç ãðàôè÷åñêèõ è ìóçûêàëü-
íûõ òåì, êîòîðûå îòêðîþòñÿ â ïðîöåññå
ïðîõîæäåíèÿ. Èãðîâîé ïðîöåññ íåçàìûñ-

ëîâàò: íåîáõîäèìî ïåðåäâèãàòü ïî ýêðàíó
êâàäðàòíûå ïàíåëè, ÷òîáû îáðàçîâàòü èç
íèõ ëèíèè. Â ñëó÷àå óñïåõà ïàíåëè èñ÷åç-
íóò, íî åñëè îíè äîáåðóòñÿ äî âåðõíåé
÷àñòè ýêðàíà, ìèññèÿ ïðîâàëåíà.
DS-äåòèùå çíàìåíèòîãî ðàçðàáîò÷èêà èìå-
íóåòñÿ Oto Wo Tsunagou! Gunpey Reverse
(Connect the Sounds! Gunpey Reverse) è íè-
÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò Gunpey-R. Åäèíñòâåí-
íîå «íî» � äëÿ ìàíèïóëÿöèé ñ ïàíåëÿìè
ïðèäåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñòèëóñ.
Îáå èãðû ðàçðàáîòàåò Q Entertainment, à
íà òåððèòîðèè ßïîíèè èõ óæå îñåíüþ âû-
ïóñòèò Namco Bandai. Êîãäà æäàòü åâðî-
ïåéñêîãî èçäàíèÿ, ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ.

ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëüü ññòòóóääèèèè SSiilliiccoonn KKnniigghhttss ÄÄýý-
ííèèññ ÄÄüüÿÿêê óóââååððèèëë ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ EEtteerrnnaall
DDaarrkknneessss ((GGaammeeCCuubbee)),, ÷÷òòîî ââ ááóóääóóùùååìì ííååïï-
ððååììååííííîî ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ ïïððîîååêêòòûû,, ääååééññòòââèèåå êêîîòòîî-
ððûûõõ ïïððîîèèññõõîîääèèòò ââîî ââññååëëååííííîîéé ýýòòîîéé èèããððûû..
ÒÒÿÿããóó êê ïïððîîääîîëëææååííèèÿÿìì ããîîññïïîîääèèíí ÄÄüüÿÿêê îîááúú-
ÿÿññííèèëë òòààêê:: ââ ììèèððåå EEtteerrnnaall DDaarrkknneessss ïïððååääîîññ-
òòààòòîî÷÷ííîî ììååññòòàà ääëëÿÿ ííîîââûûõõ èèññòòîîððèèéé..
ÍÍîî ððààääîîââààòòüüññÿÿ ôôààííààòòààìì ååùùåå ððààííîî �� ÄÄýýííèèññ
èè SSiilliiccoonn KKnniigghhttss ääóóììààþþòò,, ïïððååææääåå ââññååããîî,, êêààêê
ññääååëëààòòüü óóññïïååøøííûûìì ääððóóããîîéé ññååððèèààëë �� TToooo
HHuummaann.. ÏÏååððââààÿÿ ååããîî ÷÷ààññòòüü èèçç ççààääóóììààííííûûõõ
òòððååõõ ââûûééääååòò ääëëÿÿ XXbbooxx 336600 ââ êêîîííööåå ããîîääàà.. 

ÑÈÊÂÅËÛ 
«ÂÅ×ÍÎÉ ÒÜÌÛ»

ÊÊîîððïïîîððààööèèÿÿ MMiiccrroossoofftt ííåå ïïððîî÷÷üü ââûûïïóóññòòèèòòüü
èèããððûû,, ääîîññòòóóïïííûûåå ââ XXbbooxx LLiivvee AArrccaaddee,, ííàà ììàà-
òòååððèèààëëüüííûûõõ ííîîññèèòòååëëÿÿõõ.. ÑÑååéé÷÷ààññ ââ êêîîììïïààííèèèè
ððààççììûûøøëëÿÿþþòò,, ççààèèííòòååððååññîîââààííûû ëëèè ããååééììååððûû
ââ ïïîîÿÿââëëååííèèèè DDVVDD-ââååððññèèéé ««ààððêêààääííûûõõ»» õõèè-
òòîîââ,, èè ååññëëèè ääàà,, òòîî êêààêêèèõõ èèììååííííîî,, èè ïïîî êêàà-
êêîîéé ööååííåå èèõõ ññëëååääóóååòò ïïððîîääààââààòòüü.. ÀÀ ïïîîêêàà ÷÷òòîî
ññûûããððààòòüü ââ GGeeoommeettrryy WWaarrss,, OOuuttppoosstt KKaallookkii XX
èèëëèè ããððÿÿääóóùùèèåå SSttrreeeett FFiigghhtteerr IIII ääàà LLuummiinneess
LLiivvee óóääààññòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî òòååìì,, êêòòîî ññêêàà÷÷ààååòò èèõõ ââ
XXbbooxx LLiivvee AArrccaaddee,, óóïïëëààòòèèââ ííååááîîëëüüøøóóþþ ((55-
1100 ååââððîî)) ññóóììììóó ââ ââèèððòòóóààëëüüííóóþþ êêààññññóó.. 

XBOX LIVE ARCADE
ÍÀ ÄÈÑÊÀÕ?
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ÍÎÂÛÅ ÏÀÇËÛ ÎÒ ÌÈÄÇÓÃÓÒÈ

Ïîë Àíäåðñîí ðàññêàçàë îá îñîáåííîñòÿõ ìèðà, â êîòîðîì ðàçâåðíåòñÿ
äåéñòâèå òðåòüåé ÷àñòè ôèëüìà Resident Evil.





Íîâûå ñëóõè î çàïóñêå èãð äëÿ PS one íà
PlayStation Portable.

Ïî èíôîðìàöèè áðèòàíñ-
êîãî PSP Magazine, óæå

ê êîíöó ñëåäóþùåãî ãîäà
Sony ïðåäîñòàâèò âëàäåëü-
öàì PlayStation Portable
äîñòóï ê ñåìè òûñÿ÷àì èãð
äëÿ êîíñîëè PS one ñ ïî-
ìîùüþ ýìóëÿòîðà. Â ïåð-
âûé äåñàíò âîéäóò ñåäüìàÿ
è âîñüìàÿ ÷àñòè Final
Fantasy, Castlevania:
Symphony of the Night è
ïåðâûé Silent Hill.
Êòî ñêàçàë PSP Magazine î
ñåìè òûñÿ÷àõ è ñòàðòîâîé
ëèíåéêå, îñòàåòñÿ çàãàä-
êîé. Îôèöèàëüíî ïðåäñòà-
âèòåëè Sony çàÿâèëè ñëåäó-
þùåå: «Ìû ðàäû ïîäòâåð-
äèòü, ÷òî èãðû äëÿ PS one
äåéñòâèòåëüíî áóäóò äîñ-

òóïíû äëÿ ñêà÷èâàíèÿ íà
âàøè PlayStation Portable,
êàê è ñîîáùàëîñü íà âûñ-
òàâêå Å3. Âñå ïîäðîáíîñòè
îá ýìóëÿòîðå è ñïèñêå äîñ-
òóïíûõ èãð áóäóò îáíàðîäî-
âàíû ïîçæå». 
Åñëè Sony è âïðÿìü íå ïî-
ëåíèòñÿ äàòü ãåéìåðàì
äîñòóï êî âñåé áèáëèîòåêå
èãð äëÿ PS one, ýòî ñòàíåò
ðàäèêàëüíûì ðåøåíèåì
ïðîáëåìû íåõâàòêè äîñ-
òîéíûõ ïðîåêòîâ äëÿ PSP.
Åäèíñòâåííàÿ îãîâîðêà:
äîáðàÿ ÷àñòü àíòèêâàðíîãî
àññîðòèìåíòà � ñàìàÿ íàñ-
òîÿùàÿ äðÿíü, êîòîðàÿ è
äàðîì-òî íèêîìó íå íóæíà,
à áûëûå õèòû óñïåëè ïî-
ðÿäêîì óñòàðåòü. 

7 ÒÛÑß× ÈÃÐ ÄËß PSP

Ubisoft íàìåðåíà âûïóñòèòü çíàìåíèòóþ
ñòðàòåãèþ è äëÿ Nintendo DS.

ÄÂÓÕÝÊÐÀÍÍÀß SETTLERS
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ÀÀââòòîîððóó êêííèèãã îîáá XXbbooxx èè XXbbooxx 336600 ÄÄèèííóó ÒÒàà-
êêààõõààññèè óóääààëëîîññüü ïïîîääêêààððààóóëëèèòòüü èèççââååññòòííîîããîî
ððååææèèññññååððàà ôôèèëëüüììîîââ óóææààññîîââ ÓÓýýññàà ÊÊððýýééââåå-
ííàà èè ïïîîááååññååääîîââààòòüü ññ ííèèìì îîáá èèããððîîââîîéé èèííääóó-
ññòòððèèèè.. ÂÂ õõîîääåå ððààççããîîââîîððàà ÓÓýýññ ääîîááððîîââîîëëüüííîî
ññîîççííààëëññÿÿ,, ÷÷òòîî ííåå ïïððîî÷÷üü ññääååëëààòòüü êêààêêóóþþ-ííèè-
ááóóääüü îîððèèããèèííààëëüüííóóþþ,, ííîî ííåå îîññîîááîî ññëëîîææííóóþþ
èèããððóó.. ÏÏîî ììííååííèèþþ ççííààììååííèèòòîîããîî ððååææèèññññååððàà,,
ôôèèëëüüììûû èè ââèèääååîîèèããððûû ââîî ììííîîããîîìì ïïîîõõîîææèè
òòååìì,, ÷÷òòîî ïïîîççââîîëëÿÿþþòò ëëþþääÿÿìì ««ïïååððååææèèòòüü»» îîïï-
ððååääååëëååííííûûåå êêððèèòòèè÷÷ååññêêèèåå ññèèòòóóààööèèèè èè ïïîî-
ííÿÿòòüü,, êêààêê ááûû îîííèè ääååééññòòââîîââààëëèè,, îîêêààççààââøøèèññüü
ââ òòîîìì ææåå ïïîîëëîîææååííèèèè,, ÷÷òòîî èè ããååððîîèè..
ÍÍèèêêààêêèèõõ ííààììååêêîîââ,, ÷÷òòîî ââ ääååëëåå ññîîççääààííèèÿÿ
ññîîááññòòââååííííîîéé èèããððûû ÓÓýýññ ÊÊððýýééââååíí ïïîîééääååòò
ääààëëüüøøåå ððààççããîîââîîððîîââ,, ïïîîêêàà ííååòò.. ÍÍîî ííèè÷÷ååããîî
ííååââîîççììîîææííîîããîî ííåå ááûûââààååòò �� óó÷÷ààññòòââóóååòò ææåå
ÄÄææîîíí ÂÂóó ââ ññîîççääààííèèèè SSttrraanngglleehhoolldd,, òòààêê ïïîî÷÷åå-
ììóó ááûû èè ÊÊððýýééââååííóó ííåå ïïîîääààððèèòòüü ããååééììååððààìì
÷÷òòîî-ííèèááóóääüü ññòòððààøøííååííüüêêîîåå??

ÈÃÐÛ ACCLAIM ÁÓÄÓÒ ÆÈÒÜ
Ñòóäèÿ Throwback ïðèîáðåëà ïðàâà íà íåñêîëüêî èãð èçäàòåëüñòâà
Acclaim è íàìåðåíà ïðåâðàòèòü èõ â ïðîöâåòàþùèå ñåðèàëû.

Ðàñïîëîæåííàÿ â Òîðîíòî ñòóäèÿ
Throwback çàïîëó÷èëà ïðàâà íà ðÿä èãð

íåñ÷àñòíîãî è äâà ãîäà íàçàä ïî÷èâøåãî â
áîçå èçäàòåëüñòâà Acclaim. Êàê ñîîáùèë
÷åñòíîìó íàðîäó ãëàâà Throwback Òîìàñ Ìà-
äóðè, ó ïðèîáðåòåííûõ ïðîåêòîâ åñòü çàäàò-
êè óñïåøíûõ ñåðèàëîâ, è êîìïàíèÿ íàìåðå-
íà âåðíóòü èõ ê æèçíè íà êîíñîëÿõ íîâîãî
ïîêîëåíèÿ. Â ÷èñëî êàíäèäàòîâ íà âîñêðå-
øåíèå ïîïàëè Gladiator: Sword of Vengeance,
Vexx, Legends of Wrestling, Extreme-G Racing,
Re-Volt è Summer Heat Volleyball. Êàê èìåííî
ðàñïîðÿäÿòñÿ âñåì ýòèì áîãàòñòâîì íîâûå
âëàäåëüöû, ïîêà íåèçâåñòíî. 

Â èèãðîâîé èèíäóñòðèè ââñïûõíóë îî÷åðåäíîé
ñêàíäàë ññ îîáâèíåíèÿìè ââ ððàñèçìå, ääèñê-
ðèìèíàöèè èè êêóðåíèè ââ ííåïîëîæåííîì
ìåñòå. ÏÏîâîäîì ïïîñëóæèëà èèãðà ññ îî÷àðî-
âàòåëüíûì ííàçâàíèåì RRomanians iin SSpace,
ðàçðàáàòûâàåìàÿ ääëÿ PPC ññòóäèåé 22 BBad
Design. ÏÏî ççàìûñëó ññîçäàòåëåé, ââ ááóäó-
ùåì ââñÿ ããàëàêòèêà îîêàçàëàñü ïïîä ââëàñòüþ
îòâàæíûõ ððóìûí. ÈÈ ââñå ááû õõîðîøî, ääà ããè-
ïîòåòè÷åñêèå ïïîòîìêè ññîâðåìåííûõ ââåíã-
ðîâ ïïîäíÿëè ááóíò, èè ððóìûíàì ïïðåäñòîèò
ïîêàðàòü ííåâåðíûõ îîãíåì èè ììå÷îì.
Ñòîëü ««îðèãèíàëüíàÿ» ññþæåòíàÿ ëëèíèÿ
êðàéíå ââîçìóòèëà îîáèòàòåëåé ññîâðåìåííîé
Âåíãðèè: îîáðàç ííàöèè ââ èèãðå îîáñóæäàåòñÿ
íå òòîëüêî ââ ÈÈíòåðíåòå, ííî ääàæå èè ííà ââåíãå-
ðñêîì òòåëåâèäåíèè. ÐÐàçðàáîò÷èêîâ îîáâèíÿ-
þò ââ ððàñèçìå èè ïïðèçûâàþò èèçáàâèòüñÿ îîò
ïñåâäîâåíãåðñêèõ ððåâîëþöèîíåðîâ ââ èèãðå.
Ïîñòóïëåíèå RRomanians iin SSpace ââ ïïðîäà-
æó ççàïëàíèðîâàíî ííà îîñåíü ííûíåøíåãî ããî-
äà. ÁÁóäåì ííàäåÿòüñÿ, ââûïóñê ïïðîåêòà ííå
ïðèâåäåò êê ââîéíå ììåæäó ííàñòîÿùèìè
Âåíãðèåé èè ÐÐóìûíèåé. 

ÐÓÌÛÍÛ 
Â ÊÎÑÌÎÑÅ!

ÊÐÝÉÂÅÍ ÕÎ×ÅÒ
ÄÅËÀÒÜ ÈÃÐÛ

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÍÎÍÑÛ ÈÃÐ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Âäîõíîâèâøèñü óñïåõîì DS-âàðè-
àíòà èãðû Age of Empires, èçäà-

òåëüñòâî Ubisoft ðåøèëî ïåðåíåñòè
íà äâóõýêðàííóþ êîíñîëü Nintendo è
ïî÷òåííûé ñòðàòåãè÷åñêèé ñåðèàë
Settlers. Ðàçðàáîòêà èãðû óæå ïîðó-
÷åíà ñòóäèè Blue Byte, êîòîðàÿ êëÿ-
íåòñÿ ïðåäñòàâèòü ðåçóëüòàò òðóäîâ
íà ñóä ãåéìåðîâ óæå â êîíöå ãîäà.
Îá îñîáåííîñòÿõ Settlers äëÿ DS â
Ubisoft ïîêà ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ íå
ñïåøàò, ñîîáùàÿ ëèøü, ÷òî íàñ
æäóò êàìïàíèè çà ðèìëÿí, âèêèíãîâ,
íóáèéöåâ è àçèàòîâ, à òàêæå íåïðåñ-
òàííàÿ ðàáîòà ñòèëóñîì âìåñòî
êîìïüþòåðíîé ìûøè.

ÑÊÎÒÒ ØÒÀÉÍÁÅÐÃ
èç àìåðèêàíñêîãî îòäå-
ëåíèÿ Sega ñîîáùèë,
÷òî ê çàïóñêó
PlayStation 3 â ðåãèîíå
êîìïàíèÿ ïîäãîòîâèò,
êàê ìèíèìóì, äâà ïðî-
åêòà: Sonic the
Hedgehog è Full Auto 2:
Battlelines. Ðàçðàáàòû-
âàþùèéñÿ òîëüêî äëÿ
êîíñîëè Sony ôàéòèíã
Virtua Fighter 5 ïîÿâèòñÿ
â ïðîäàæå íå ðàíüøå
ìàðòà 2007 ãîäà.

NAMCO BANDAI ñî-
áèðàåòñÿ âûïóñòèòü â
ßïîíèè îñåíüþ âòîðóþ
÷àñòü ãîíî÷íîãî ñèìó-
ëÿòîðà Ridge Racer äëÿ
PlayStation Portable.
Ðàçðàáîò÷èêè óñïåëè
÷åðåç æóðíàë Famitsu
íàîáåùàòü ãåéìåðàì
íåñêîëüêî èãðîâûõ ðå-
æèìîâ, ïî÷òè äâà äå-
ñÿòêà ãîíî÷íûõ òðàññ è
øåñòü êëàññîâ àâòîìî-
áèëåé. Ïîÿâèòüñÿ íà
ïðèëàâêàõ âñå ýòî
ñ÷àñòüå äîëæíî óæå 14
ñåíòÿáðÿ.

ÎÄÈÍ ÈÇ ÑÀÌÛÕ
ÍÅÎÁÛ×ÍÛÕ ÏÐÎ-
ÅÊÒÎÂ äëÿ PlayStation
Portable � «ñèìóëÿòîð
ñïàñàòåëÿ» Exit � â ñåí-
òÿáðå íûíåøíåãî ãîäà
îáçàâåäåòñÿ ïîëíîöåí-
íûì ïðîäîëæåíèåì.
Ãëàâíîãî ãåðîÿ ïåðâîé
÷àñòè òåïåðü îæèäàþò
íîâûå ãîëîâîëîìêè,
èñïûòàíèÿ è ñïîñîáû
ñïàñåíèÿ óòîïàþùèõ,
ñãîðàþùèõ è ïðî÷èõ
òåðïÿùèõ áåäñòâèå 
òîâàðèùåé.

ÑÒÓÄÈß SANDLOT
ðåøèëà, ÷òî íà ïëàò-
ôîðìå Nintendo DS êà-
òàñòðîôè÷åñêè íå õâà-
òàåò èãð ïðî áîåâûõ
ðîáîòîâ, è àíîíñèðî-
âàëà ïðîåêò ïîä íàçâà-
íèåì Chousouju Mecha
MG, â êîòîðîì, âû íå
ïîâåðèòå, ãåéìåðàì
îòâîäèòñÿ ðîëü ïèëî-
òîâ ãèãàíòñêèõ âñåðàç-
ðóøàþùèõ ìàøèí.
Êîãäà èìåííî ÿïîíöàì
æäàòü ïîÿâëåíèÿ ýòîé
èãðû â ïðîäàæå, íå ñî-
îáùàåòñÿ, à î íàñ ñ âà-
ìè òàê è âîîáùå íå
ñòîèò ãîâîðèòü.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÊÊîîììïïààííèèÿÿ GGaammeess WWoorrkksshhoopp ííååññêêààççààííííîî
ññ÷÷ààññòòëëèèââàà ññîîîîááùùèèòòüü,, ÷÷òòîî ôôýýííòòååççèèééííûûéé ààììåå-
ððèèêêààííññêêèèéé ôôóóòòááîîëë BBlloooodd BBoowwll ïïððîîääîîëëææèèòò ññóó-
ùùååññòòââîîââààííèèåå ííåå òòîîëëüüêêîî ââ ííààññòòîîëëüüííîîìì ââààððèè-
ààííòòåå.. ÐÐààççððààááîîòòêêîîéé ââèèääååîîèèããðð îî ççóóááîîääððîîááèè-
òòååëëüüííûûõõ èè êêððîîââîîïïóóññêêààòòååëëüüííûûõõ ììààòò÷÷ààõõ ããîîááëëèè-
ííîîââ èè ïïððîî÷÷èèõõ ììîîííññòòððîîââ ççààééììååòòññÿÿ ôôððààííööóóççññ-
êêààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ CCyyaanniiddee..
ÑÑààììîî ïïîî ññååááåå ýýòòîî ññîîããëëààøøååííèèåå ììååææääóó ääââóóììÿÿ
êêîîììïïààííèèÿÿììèè ââððÿÿää ëëèè ááûû ííààññ ççààèèííòòååððååññîîââààëëîî,,
ååññëëèè ááûû ííåå ååããîî ëëþþááîîïïûûòòííààÿÿ ïïððååääûûññòòîîððèèÿÿ.. ÐÐàà-
ííåååå CCyyaanniiddee ââûûïïóóññòòèèëëàà ââ ññââååòò èèããððóó ïïîîää ííààççââàà-
ííèèååìì CChhaaooss LLeeaagguuee,, êêîîòòîîððóóþþ ììííîîããèèåå ïïîîññ÷÷èèòòàà-
ëëèè ïïëëààããèèààòòîîìì èèääååèè BBlloooodd BBoowwll.. ÐÐààççóóììååååòòññÿÿ,,
ííèèêêààêêîîéé ëëèèööååííççèèèè óó ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ òòîîããääàà èè ââ
ïïîîììèèííåå ííåå ááûûëëîî,, èè GGaammeess WWoorrkksshhoopp óóææåå ááûû-
ëëîî ññííààððÿÿääèèëëàà ââ ááîîéé ààääââîîêêààòòîîââ.. 
ÍÍîî ââ êêîîííööåå êêîîííööîîââ êêîîììïïààííèèÿÿìì óóääààëëîîññüü ääîîããîî-
ââîîððèèòòüüññÿÿ ïïîîëëþþááîîââííîî.. CCyyaanniiddee îîòòääààëëàà GGaammeess
WWoorrkksshhoopp ââññåå ïïððààââàà ííàà CChhaaooss LLeeaagguuee èè ííåå-
ííààççââààííííóóþþ ññóóììììóó ââ êêàà÷÷ååññòòââåå êêîîììïïååííññààööèèèè,, àà
ââ îîááììååíí ïïîîëëóó÷÷èèëëàà ïïððààââàà ííàà ññîîççääààííèèåå èèããðð ïïîî
ëëèèööååííççèèèè BBlloooodd BBoowwll.. ÒÒààêêèèìì îîááððààççîîìì,, èè ââîîëë-
êêèè ññûûòòûû,, èè îîââööûû ääîîââîîëëüüííûû ääîî ááååççóóììèèÿÿ.. ÂÂññååìì
ááûû òòààêê ððààççððååøøààòòüü êêîîííôôëëèèêêòòûû.. 

BLOOD BOWL
ÓÕÎÄÈÒ Ê CYANIDE

ÍÍàà ïïîîââååññòòêêåå ääííÿÿ êêîîììïïààííèèèè SSoonnyy ññååéé÷÷ààññ
ääââàà ââîîïïððîîññàà:: êêààêê óóááååääèèòòüü ââååññüü èèããððààþþùùèèéé
ììèèðð,, ÷÷òòîî îîííèè ííåå êêððààëëèè èèääååþþ ããèèððîîññêêîîïïîîââ ââ
ããååééììïïààääåå PPllaayySSttaattiioonn 33 óó NNiinntteennddoo,, èè êêààêê
ïïððèèññòòððóóííèèòòüü ññîîááññòòââååííííûûéé ððååêêëëààììííûûéé îîòò-
ääååëë.. ÏÏððèè÷÷ååìì ââòòîîððààÿÿ ççààääàà÷÷àà òòððååááóóååòò ññààììîî-
ããîî ïïððèèññòòààëëüüííîîããîî ââííèèììààííèèÿÿ:: ââ ïïîîññëëååääííèèåå
ììååññÿÿööûû òòââîîðð÷÷ååññêêèèéé ïïîîääõõîîää êêîîììïïààííèèèè êê ääåå-
ëëóó ïïððîîääââèèææååííèèÿÿ èèããððîîââîîéé ïïððîîääóóêêööèèèè òòîî èè
ääååëëîî ïïððèèââîîääèèòò êê ããððîîììêêèèìì ññêêààííääààëëààìì..
ÂÂ èèþþëëåå ððîîëëüü ÿÿááëëîîêêàà ððààççääîîððàà ääîîññòòààëëààññüü
ððååêêëëààììííîîììóó ïïëëààêêààòòóó CCeerraammiicc WWhhiittee ââååððññèèèè
PPllaayySSttaattiioonn PPoorrttaabbllee.. ÍÍàà ííååìì ççààïïåå÷÷ààòòëëååííàà
îîññëëååïïèèòòååëëüüííîî ááëëååääííîîëëèèööààÿÿ ääååââèèööàà,, êêîîòòîî-
ððààÿÿ ááððîîññààååòò ââååññüüììàà õõèèùùííûûéé ââççããëëÿÿää ííàà
òòååììííîîêêîîææååããîî ììóóææ÷÷èèííóó.. ÇÇààÿÿââëëååííèèÿÿ ïïððååääññ-
òòààââèèòòååëëååéé SSoonnyy îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ýýòòîî ëëèèøøüü ïïððîîòòèè-
ââîîïïîîññòòààââëëååííèèåå ááååëëîîéé ââååððññèèèè PPSSPP åååå ÷÷ååðð-
ííîîéé òòîîââààððêêåå ííèèêêîîããîî ííåå óóòòååøøààþþòò:: ááîîððööûû ññ
ððààññèèççììîîìì ââ ååääèèííîîìì ïïîîððûûââåå òòððååááóóþþòò îîòò
êêîîììïïààííèèèè ïïóóááëëèè÷÷ííûûõõ èèççââèèííååííèèéé èè îîòòêêààççàà
îîòò ïïîîääîîááííîîéé ððååêêëëààììûû ââ ááóóääóóùùååìì.. 

ÐÅÊËÀÌÙÈÊÈ
SONY ÑÍÎÂÀ
ÏÐÎÊÎËÎËÈÑÜ

ÊÎÐÎÒÊÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÉ ÈÑÊ ÏÐÎÒÈÂ TAKE-TWO

Èçäàòåëüñòâî îò÷èòàëîñü îá èòîãàõ ìèíóâøåãî ãîäà è íàçâàëî
Peter Jackson�s King-Kong ñàìûì óäà÷íûì ñâîèì ïðîåêòîì.

Ï åðåõîä íà êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ
ïðèíîñèò íåïðèÿòíîñòè áîëüøèíñòâó

èçäàòåëüñòâ, è ôðàíöóçñêàÿ êîìïàíèÿ
Ubisoft íå ñòàëà èñêëþ÷åíèåì. Õîòÿ ïî
èòîãàì ìèíóâøåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà äî-
õîä èçäàòåëüñòâà äàæå íåìíîãî âûðîñ,
÷èñòàÿ ïðèáûëü óìåíüøèëàñü áîëåå ÷åì
â äâà ðàçà ïî ñðàâíåíèþ ñ ðåçóëüòàòàìè
çà ïðåäûäóùèé ïåðèîä. Êàê ñ÷èòàþò â
ñàìîé Ubisoft, ðåçêîå ïàäåíèå âûçâàíî
íå òîëüêî ïðåñëîâóòûìè next-gen òðàòà-
ìè, íî è óâåëè÷åíèåì ðàñõîäîâ íà ðåê-
ëàìó èãð äëÿ íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ êîí-
ñîëåé è âûïëàòû îòäåëó R&D (Research
& Development).
Òåì íå ìåíåå, äåëà ó èçäàòåëüñòâà èäóò
ïîëíûì õîäîì. 30% îò îáùèõ ïðîäàæ
èãð Ubisoft ñîñòàâèëè ïðîäóêòû äëÿ Xbox
360, è êîìïàíèÿ óæå âëàäååò 20% ðûíêà
ýòîé êîíñîëè. Îñîáûì óñïåõîì â ìèíóâ-
øåì ãîäó ïîëüçîâàëàñü Peter Jackson�s
King-Kong, ìóëüòèïëàòôîðìåííàÿ èãðà
ïðî ëþáâåîáèëüíóþ âîëîñàòóþ îáåçüÿíó:
ñîâîêóïíûé òèðàæ âñåõ âåðñèé ñîñòàâèë
4.5 ìèëëèîíà êîïèé.
Â ñëåäóþùåì ãîäó Ubisoft íàìåðåíà
óâåëè÷èòü ïðîäàæè åùå íà 5-10% çà
ñ÷åò ïÿòè íîâûõ ïðîåêòîâ, ñðåäè êîòî-
ðûõ Assassin�s Creed (PS3) è Red Steel
(Wii). Ïîïîëíèòü êàçíó êîìïàíèè äîëæíà
è ïÿòàÿ ÷àñòü Heroes of Might & Magic,
ðàçðàáîòàííàÿ äëÿ Ubisoft ðîññèéñêîé
êîìïàíèåé Nival è óæå ïîÿâèâøàÿñÿ â
ìàãàçèíàõ. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÊÓËÛ ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Áûâøèé àêòåð îáâèíÿåò êîìïàíèþ â íåçàêîííîì
èñïîëüçîâàíèè åãî ãîëîñà è âíåøíîñòè â èãðå The Warriors.

Ïîðîé âîçíèêàåò îùóùåíèå, ÷òî Take-Two è Rockstar
íå ïðîñòî ÷àñòî ïîñåùàþò çàë ñóäà, à óæå ðàçáèëè

òàì ïàëàòêè è îñòàëèñü æèòü. Î÷åðåäíîé èñê ïðîòèâ êîì-
ïàíèé íèêàê íå ñâÿçàí ñ ãîëûìè æåíùèíàìè è ïîäîçðè-
òåëüíûìè ìèíè-èãðàìè: íà ýòîò ðàç íà ìíîãîñòðàäàëüíîå
èçäàòåëüñòâî è åãî ïîäðàçäåëåíèå îïîë÷èëñÿ àêòåð
Ðîäæåð Õèëë, ñûãðàâøèé ãëàâàðÿ áàíäèòîâ â ôèëü-
ìå The Warriors.
Ïî ìíåíèþ Ðîäæåðà, åãî îáðàç è ãîëîñ áûëè íåçà-
êîííî èñïîëüçîâàíû â èãðå, êîòîðóþ Take-Two ñîç-
äàëà ïî ìîòèâàì êàðòèíû è âûïóñòèëà â ïðîøëîì
ãîäó. Îáúÿñíÿÿ ïîäðîáíîñòè, àêòåð îòìåòèë, ÷òî
ïðåäñòàâèòåëè èçäàòåëüñòâà îáðàùàëèñü ê íåìó çà
ðàçðåøåíèåì, íî ïîëó÷èëè êóêèø. À ïîñëå âûõîäà
ïðîåêòà Ðîäæåð ñ óäèâëåíèåì óçðåë â The Warriors äëÿ
PlayStation 2 è Xbox ñåáÿ ëþáèìîãî. Òåïåðü àêòåð òðåáóåò
êîìïåíñàöèþ â ðàçìåðå 250 òûñÿ÷ äîëëàðîâ è ââåäåíèÿ
çàïðåòà íà èñïîëüçîâàíèå åãî ÷åðò â èãðå, ÷òî â ïåðåâîäå
íà ÷åëîâå÷åñêèé ÿçûê îçíà÷àåò îòçûâ ñêàíäàëüíîãî ïðîèç-
âåäåíèÿ èç ïðîäàæè.
Ïðåäñòàâèòåëè Take-Two ñîîáùàþò, ÷òî âñå íåîáõîäèìûå
ïðàâà íà ãîëîñ è âíåøíîñòü Õèëëà ó íèõ åñòü, à ïîòîìó Ðîä-
æåðó ñâåòèò âñå òîò æå êóêèø.

UBISOFT ËÞÁÈÒ ÎÁÅÇÜßÍ

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
UBISOFT îòêðûëî
ñâîå íîâîå îòäåëåíèå â
Ñîôèè. Áîëãàðñêàÿ ñòó-
äèÿ, â øòàòå êîòîðîé
ïîêà 21 ñîòðóäíèê, ñ
ìåñòà â êàðüåð âçÿëàñü
êëåïàòü ïîòåíöèàëüíûå
øåäåâðû: ñåé÷àñ ðàçðà-
áîò÷èêè ïîä ïðèñòàëü-
íûì âçîðîì Ìèøåëÿ
Àíñåëÿ âàÿþò PC-âåð-
ñèþ Rayman Raving
Rabbits, à òàêæå ñîçäà-
þò êîíñîëüíûé âàðèàíò
Crime Scene Investi-
gation: 3 Dimensions of
Murder.

Ê ÊÐÅÑÒÎÂÎÌÓ
ÏÎÕÎÄÓ ÈÇÄÀÒÅ-
ËÅÉ è ãåéìåðîâ ïðîòèâ
ñèñòåìû çàùèòû äèñêîâ
îò êîïèðîâàíèÿ
StarForce ïðèñîåäèíè-
ëàñü êîìïàíèÿ JoWooD.
Îíà îáúÿâèëà íà îôè-
öèàëüíîì ôîðóìå ðîëå-
âîé èãðû Gothic III, ÷åé
âûõîä çàïëàíèðîâàí íà
ñåíòÿáðü, ÷òî ñïàñàòü
ñâîå òâîðåíèå îò ïèðà-
òîâ íàìåðåíà ñ ïî-
ìîùüþ íåêîé äðóãîé,
«áîëåå ïîäõîäÿùåé»
ñèñòåìû.

ÇÍÀÊÎÌÛÅ ÍÀ-
ØÈÌ ïîñòîÿííûì ÷è-
òàòåëÿì ñîòðóäíèêè
Sony Äýâèä Ðèâç è Êàç
Õèðàè, ðàíåå âîçãëàâ-
ëÿâøèå åâðîïåéñêîå è
àìåðèêàíñêîå îòäåëå-
íèÿ êîìïàíèè, ïîëó÷è-
ëè ïîâûøåíèÿ è òåïåðü
ÿâëÿþòñÿ èñïîëíèòåëü-
íûìè âèöå-ïðåçèäåíòà-
ìè SCE. Âèäèìî, òàêèì
îáðàçîì Sony ãîòîâèò-
ñÿ ê ñêîðîìó çàïóñêó
PlayStation 3, êîòîðûé
îáåùàåò áûòü êðàéíå
ñëîæíûì è ïîòðåáóåò
ó÷àñòèÿ ñàìûõ îïûò-
íûõ ñîòðóäíèêîâ êîì-
ïàíèè.

ÒÎÍÓÙÅÅ ÈÇÄÀ-
ÒÅËÜÑÒÂÎ ATARI
îáúÿâèëî î ïðîäàæå
ëèöåíçèè íà ñåðèàë
Driver èçäàòåëüñòâó
Ubisoft. Ïðàâà äîñòà-
ëèñü ôðàíöóçàì çà 19
ìèëëèîíîâ åâðî (24
ìèëëèîíà äîëëàðîâ), à
ñäåëêà äîëæíà áûòü 
çàâåðøåíà ê êîíöó 
ñåíòÿáðÿ.
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«Àêåëëà» èçäàñò â Ðîññèè «ìèðíóþ» ñòðàòåãèþ
Glory of the Roman Empire.

ÂÎ ÑËÀÂÓ ÐÈÌÀ

Ñ ïåöèàëüíî äëÿ òåõ, êòî óæå ñïàñ ãàëàê-
òèêó îò èíîïëàíåòÿí, ïîáûâàë íà Àëÿñ-

êå, â äæóíãëÿõ Àìàçîíêè, â Ãàäþêèíî è íà
Áðàéòîí Áè÷ (à òàêæå â ïðîøëîì, áóäóùåì
è ïðî÷èõ èíòåðåñíûõ ìåñòàõ), ôèðìà «1Ñ»
ñîîáùàåò î íà÷àëå ðàçðàáîòêè èãðû «Ïåòü-
êà 007: Çîëîòî Ïàðòèè». Î÷åðåäíàÿ ÷àñòü
ïðèêëþ÷åíèé Âàñèëèÿ Èâàíîâè÷à ×àïàåâà
è Ïåòüêè îòïðàâèò ãåéìåðîâ â ïóòåøåñòâèå
ñêâîçü âðåìÿ è ïðîñòðàíñòâî íà êðåéñåðå
«Î÷àêîâ». Êîìïàíèþ ãåðîÿì ñîñòàâÿò Áðþñ
Óèëëèñ, Ñòèâåí Ñèãàë, à òàêæå Õüþ Õåô-

ôíåð ñ öåëûì îòðÿäîì ëåãêîìûñëåííî
íàñòðîåííûõ äåâèö èç «Ïëåéáîÿ».
Â ðàìêàõ êðóèçíîé ïðîãðàììû ÂÈ× è Ïåòüêà
ïîñåòÿò Áåðìóäñêèé òðåóãîëüíèê, íåïîíÿò-
íûé âóëêàíè÷åñêèé îñòðîâ, ïîäâîäíóþ ïèðà-
ìèäó, ëàáèðèíòû àòëàíòîâ è ïðî÷èå çëà÷íûå
ìåñòà. Ïðîòèâîñòîÿòü íåóòîìèìûì áîðöàì
ñî çëîì è èñêàòåëÿì ïðîïàâøåãî çîëîòà ïàð-
òèè áóäåò íåêèé òàèíñòâåííûé, íî îò ýòîãî íå
ìåíåå çëîáíûé çëîäåé, èçâåñòíûé â îïðåäå-
ëåííûõ êðóãàõ ïîä èìåíåì Äîêòîð Äà. Âûõîä
«Ïåòüêè 007» çàïëàíèðîâàí íà ñåíòÿáðü.

Êîìïàíèÿ «Àêåëëà» ïî-
ëó÷èëà ïðàâà íà èçäà-

íèå â Ðîññèè ëîêàëèçî-
âàííîé âåðñèè èãðû Glory
of the Roman Empire îò
Enlight Software. Â îòëè-
÷èå îò áîëüøèíñòâà èãð î
âîèíñòâåííûõ ðèìëÿíàõ,
îñíîâíîé óïîð â íåé ñäå-
ëàí íå íà îáìåí ñòðåëà-
ìè è óäàðàìè ñ âàðâàðà-
ìè, à íà ìèðíîå ñòðîè-
òåëüñòâî ãîðîäîâ è çàáî-
òó î áëàãå ãðàæäàí. Âî
èìÿ ïðîöâåòàíèÿ Ðèìñêîé
Èìïåðèè èãðîêó ïðèäåòñÿ
âîçâîäèòü ðàçëè÷íûå
ïîñòðîéêè, çàáîòèòüñÿ î
ïîðÿäêå, îáåðåãàòü îáèòà-
òåëåé ïîñåëåíèÿ îò áî-
ëåçíåé. Ïîìèìî óäîâîëü-
ñòâèÿ îò ñòðîèòåëüñòâà è
ðàçâèòèÿ, èãðîêè ñìîãóò
åùå è èçðÿäíî ïîäíàòî-
ðåòü â çíàíèè ðèìñêîé
àðõèòåêòóðû: âñå çäàíèÿ,
êîòîðûå ìîæíî ïîñòðîèòü
â èãðå, ñìîäåëèðîâàíû ïî
îáðàçó è ïîäîáèþ ðåàëü-
íûõ ïîñòðîåê. Âûõîä
Glory of the Roman Empire
íàìå÷åí íà àâãóñò. 

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
ATARI ñòàëî ïàðòíåðîì
êîìïàíèè Playlogic â
ñâÿòîé ìèññèè: ðàñïðî-
ñòðàíåíèè íà òåððèòî-
ðèè Åâðîïû è Ñåâåðíîé
Àìåðèêè èãðû Age of
Pirates: Caribbean Tales,
çíàêîìîé ðîññèéñêèì
ãåéìåðàì ïîä êóäà áî-
ëåå ïðîñòûì íàçâàíèåì
«Êîðñàðû 3». 

ÊÎÌÏÀÍÈß NIVAL
INTERACTIVE ïåðåäà-
ëà Stardock Entertain-
ment ïðàâà íà öèôðî-
âîå ðàñïðîñòðàíåíèå
òðåõ ïðîåêòîâ: «Äåìè-
óðãè», «Äåìèóðãè 2» è
«Ïðîêëÿòûå çåìëè».

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êîìïàíèÿ «Àêåëëà» ðàçúÿñíèò íàì, êòî òî÷íî çíàåò
÷òî-òî ïðî èíòèìíóþ áëèçîñòü.

Âêîíöå èþëÿ êîìïàíèÿ «Àêåëëà» íàìåðåíà ïîäîðâàòü ìîðàëü-
íûå óñòîè öèâèëèçîâàííîãî îáùåñòâà âûïóñêîì èãðû ñ ïðî-

âîêàöèîííûì íàçâàíèåì «Íèêòî íå Çíàåò ïðî Ñåêñ... êðîìå Äåäà
Ìàêàðà». Ïðîåêò îñíîâàí íà ãîòîâÿùåéñÿ ê ïðåìüåðå ðîññèéñ-
êîé êèíîêîìåäèè «Íèêòî íå çíàåò ïðî ñåêñ» è ïîçíàêîìèò ãåéìå-
ðîâ ñ èìïîçàíòíûì ìóæ÷èíîé â ñàìîì ðàñöâåòå ñèë, êîòîðîãî â
ñèáèðñêîé òàéãå çíàþò ïîä îïåðàòèâíûì ïñåâäîíèìîì «Äåä Ìà-
êàð». Ïî ñþæåòó èãðû áðàâûé ñòàðèêàí ïðèáûâàåò â ñòîëèöó íà-
øåé Ðîäèíû íà ðîçûñêè ïîäåâàâøåãîñÿ íåçíàìî êóäà âíóêà è
òóò æå ïîïàäàåò â êðóòîé ïåðåïëåò ñ ó÷àñòèåì ìèëèöèè, ïîïóëÿð-
íîé òåëåâåäóùåé, äðåâíåêèòàéñêèõ áåðåñòÿíûõ ãðàìîò è ïîäîç-
ðèòåëüíîãî øîó ïîä íàçâàíèåì «Íèêòî íå çíàåò ïðî ñåêñ»...

«ÏÅÒÜÊÀ 007: ÇÎËÎÒÎ ÏÀÐÒÈÈ»
Äðåâíåéøèé ðîññèéñêèé èãðîâîé ñåðèàë îñåíüþ
íûíåøíåãî ãîäà îáðåòåò î÷åðåäíîå ïðîäîëæåíèå.

««ÏÏååððââààÿÿ ââèèääååîîêêîîììïïààííèèÿÿ»» îîòòââààææèèëëààññüü ííàà
ïïîîêêîîððååííèèåå PPllaayySSttaattiioonn PPoorrttaabbllee,, ääëëÿÿ ÷÷ååããîî
óóææåå ââ ññååððååääèèííåå èèþþëëÿÿ ííàà ïïððèèëëààââêêèè ììààããààççèè-
ííîîââ ïïîîññòòóóïïÿÿòò UUMMDD-ââååððññèèèè ððîîññññèèééññêêèèõõ
ááëëîîêêááààññòòååððîîââ ««ÒÒóóððååööêêèèéé ÃÃààììááèèòò»» èè ««ÍÍîî÷÷-
ííîîéé ÄÄîîççîîðð»».. ÄÄààííííûûéé øøààãã ííààââååððííÿÿêêàà ïïððèè-
ääååòòññÿÿ ïïîî ääóóøøåå ððîîññññèèééññêêèèìì êêèèííîîììààííààìì,,
ïïððèèêêóóïïèèââøøèèìì ïïîî ññëëóó÷÷ààþþ ïïîîððòòààòòèèââííóóþþ êêîîíí-
ññîîëëüü SSoonnyy.. ÂÂååääüü ððààííåååå îîííèè ììîîããëëèè ððààññññ÷÷èè-
òòûûââààòòüü ââ ëëóó÷÷øøååìì ííàà ððóóññññêêèèåå ññóóááòòèèòòððûû ââ
ââûûïïóóùùååííííûûõõ ççààïïààääííûûììèè êêîîììïïààííèèÿÿììèè
UUMMDD-ââààððèèààííòòààõõ ôôèèëëüüììîîââ.. 

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ 
UMD-ÔÈËÜÌÛ

ÊÒÎ ÇÍÀÅÒ ÏÐÎ ÑÅÊÑ?
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Ïðàâäà îî ììóëüòèïëååðå
Ëþáîïûòñòâî æåëàþùèõ óçíàòü ïî-
áîëüøå î ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì
ðåæèìå èãðû Lost Planet äëÿ Xbox
360 áóäåò óäîâëåòâîðåíî â àâãóñòå
íûíåøíåãî ãîäà íà Game Convention
â Ëåéïöèãå. Ïðåäñòàâèòåëè Capcom
ñîîáùàþò, ÷òî äåìî-âåðñèÿ èãðû,
êîòîðóþ îíè ïðèâåçóò â Ãåðìàíèþ,
ïîääåðæèâàåò ñåòåâûå ñðàæåíèÿ íà
âîñåìü ïåðñîí: ïî ÷åòûðå â êàæäîé
èç äâóõ êîìàíä. Â ôèíàëüíîé æå
âåðñèè Lost Planet, êàê îáåùàë ïóá-
ëèêå åùå íà âûñòàâêå Å3 Êåéäçè
Èíàôóíå, ìóëüòèïëååðîì ñìîãóò
íàñëàæäàòüñÿ îäíîâðåìåííî 32 ÷å-
ëîâåêà.
Âïðî÷åì, ïîñëåäíåå åùå âèëàìè ïî
âîäå ïèñàíî: ñàì Èíàôóíå-ñàí îòìå-
òèë, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïðåäëàãàëè
åìó îãðàíè÷èòüñÿ 16 ó÷àñòíèêàìè, è
ëèøü áëàãîäàðÿ æåëåçíîé âîëå (è,
ïîëàãàåì, æåëåçíûì êóëàêàì) ðóêî-
âîäèòåëÿ óäàëîñü óáåäèòü ëåíòÿåâ

óäâîèòü ýòó öèôðó. ×åì çàêîí÷èòñÿ
èñòîðèÿ ñ ìóëüòèïëååðîì, ìû óçíà-
åì áëèæå ê âûõîäó èãðû, êîòîðûé
çàïëàíèðîâàí íà íà÷àëî ñëåäóþùå-
ãî ãîäà. Îäíî íåñîìíåííî: Lost
Planet ïðåäëîæèò ëþáèòåëÿì ñåòåâî-
ãî ìîðäîáîÿ íàáîð èç ñòàíäàðòíûõ
ðåæèìîâ, â êîòîðûõ èãðîêè áóäóò
áîðîòüñÿ çà òåððèòîðèþ èëè ïðîñòî
óáèâàòü äðóã äðóæêó. Èçîáðåòåò ëè
Capcom äëÿ ìóëüòèïëååðà ÷òî-òî áî-
ëåå îðèãèíàëüíîå, ïîêàæåò âðåìÿ. 
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Åâðîïåéñêèé ððåëèç ííå ççà ããîðàìè
Ëþáåçíàÿ êîìïàíèÿ Koei ñîîáùèëà, ÷òî íå íàìåðåíà îñòàâëÿòü åâðîïåéñêèõ
ãåéìåðîâ â áåäå è áåç èãð ÿïîíñêîé ñòóäèè Nippon Ichi. Äîêàçàòåëüñòâîì
ïîñëóæèë àíîíñ âåðñèè Disgaea 2 äëÿ íàøåãî ðåãèîíà. Ýòà ïîøàãîâàÿ ñòðà-
òåãèÿ áûëà âûïóùåíà â ßïîíèè âî âñåðîññèéñêèé Äåíü çàùèòíèêà îòå÷åñò-
âà � 23 ôåâðàëÿ íûíåøíåãî ãîäà, à â Ñåâåðíîé Àìåðèêå ïîÿâèòñÿ â àâãóñòå.
Íàì æå ñ âàìè ïðèäåòñÿ çàïàñòèñü òåðïåíèåì è ïîäîæäàòü äî îñåíè � èìåí-
íî òîãäà Koei îáåùàåò âûïóñòèòü èãðó â Åâðîïå.

Disgaea 2: Cursed Memories

Ýòî êàê æå óïîðíî íàäî áûëî äóìàòü, ÷òîáû îáâèíèòü
ìèëóþ è áåçîáèäíóþ LocoRoco â ðàñèçìå?!

Îáúÿâëåíà ààìåðèêàíñêàÿ ääàòà ððåëèçà
Êîìïàíèè Square Enix íàêîíåö íàäîåëî âèòü èç íàøèõ íåðâîâ
âåðåâêè: îáúÿâëåíà äàòà âûõîäà àíãëîÿçû÷íîé âåðñèè Final
Fantasy XII (PlayStation 2). Íà ïðèëàâêàõ àìåðèêàíñêèõ ìàãàçè-
íîâ îíà ïîÿâèòñÿ 31 îêòÿáðÿ. Êîâàðíûå ïðåäñòàâèòåëè Square
Enix îáåùàþò âûïóñòèòü íå òîëüêî îáû÷íóþ âåðñèþ, íî è êîë-
ëåêöèîííîå èçäàíèå. Îíî áóäåò îòëè÷àòüñÿ íåêîé îðèãèíàëü-
íîé óïàêîâêîé è íàëè÷èåì áîíóñíîãî DVD ñ âèäåîðîëèêàìè,
èëëþñòðàöèÿìè, èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè è ïðî÷èìè
«ïëþøêàìè» äëÿ ôàíàòîâ. Ïðàâäà, êóïèòü Final Fantasy XII
Collector�s Edition óäàñòñÿ ëèøü â òîðãîâûõ ñåòÿõ EBGames è
GameStop, äà è âûïóùåíî îíî áóäåò îãðàíè÷åííûì òèðàæîì. 
×òî êàñàåòñÿ Åâðîïû, íàì î êîëëåêöèîííûõ èçäàíèÿõ ìå÷òàòü
ðàíîâàòî: Square Enix ïîêà äàæå íå îáúÿâèëà, êîãäà èìåííî â
ðåãèîíå ïîÿâèòñÿ äâåíàäöàòàÿ «Ôàíòàçèÿ», íî ïîîáåùàëà îñ-
÷àñòëèâèòü ãåéìåðîâ äî êîíöà ãîäà.

Final Fantasy XII

Ñïàì ççà êêàðòû
Èçäàòåëüñòâî Ubisoft ïðåäëàãà-
åò ãåéìåðàì äâå íîâûå êàðòû
äëÿ íåäàâíî âûïóùåííîé èãðû
Heroes of Might & Magic V, ÷òî
ñàìî ïî ñåáå âðÿä ëè çàñòàâè-
ëî áû íàñ ñèëüíî óäèâèòüñÿ.
Íåäîóìåíèå âûçûâàåò ñïîñîá,
êîòîðûì ôðàíöóçñêàÿ êîìïà-
íèÿ ðåøèëà ïîñòàâëÿòü äîïîë-
íèòåëüíûé êîíòåíò ãåéìåðàì.
Êàðòû íåëüçÿ ñêà÷àòü â Èíòåð-
íåòå èëè êóïèòü. Åäèíñòâåííûé
ñïîñîá äîáðàòüñÿ äî âîæäå-

ëåííûõ óðîâíåé: çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ íà ñàéòå ubi.com è ñîãëà-
ñèòüñÿ íà ïîëó÷åíèå ðàññûëêè îò èçäàòåëüñòâà. Òóò Ubisoft
ñìèëîñòèâèòñÿ è ïðèøëåò æåëàííûå êàðòû ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå. À ïîòîì, âèäèìî, áóäåò äî êîíöà æèçíè áîìáàðäèðîâàòü
íåñ÷àñòíûõ ãåéìåðîâ ðåêëàìîé.

Heroes of Might & Magic V

Â èèãðå îîòûñêàëè ïïðèçíàêè ððàñèçìà
Ìíèòåëüíîñòü íåêîòîðûõ òîâàðèùåé ïðîñòî íå çíàåò ïðåäåëîâ,
÷òî ïîäòâåðæäàåò ìèíè-ñêàíäàëü÷èê, ðàçãîðåâøèéñÿ âîêðóã
ìèëîãî è áåçîáèäíîãî ïðîåêòà LocoRoco îò êîìïàíèè Sony äëÿ
PlayStation Portable. Ýòî êàê æå óïîðíî íàäî áûëî äóìàòü, ÷òî-
áû íàéòè ïîâîä äëÿ îáâèíåíèÿ äàííîé èãðóøêè â ðàñèçìå? À
âåäü äîäóìàëèñü, è ïîâîä íàøåëñÿ. Íåêèé Àëåõàíäðî îïóáëè-
êîâàë â ñâîåì ñåòåâîì äíåâíèêå âîççâàíèå ñ ïðîñüáîé èçìå-
íèòü öâåò ïåðñîíàæåé Moja â LocoRoco. Ýòè î÷àðîâàòåëüíûå
çëîäåè ÷åðíû, êàê äûìîõîä â ïðåèñïîäíåé, è ïîäîçðèòåëüíî
íàïîìèíàþò êàðèêàòóðû íà àôðîàìåðèêàíöåâ, ïóáëèêîâàâøèå-
ñÿ íåñêîëüêî äåñÿòèëåòèé íàçàä.
Ïîíèìàÿ ñîìíèòåëüíîñòü ñâîèõ ïðåòåíçèé, Àëåõàíäðî ñ÷åë
íóæíûì óêàçàòü, ÷òî îí ëè÷íî íèêîãî ðàñèñòîì íå íàçûâàë è
ðàçðàáîò÷èêîâ íè â ÷åì íå îáâèíÿåò, íî ñ÷èòàåò íåîáõîäèìûì
ñìåíèòü îêðàñêó Moja, òàê êàê èõ âîçìóòèòåëüíàÿ ÷åðíîòà ìå-
øàåò åìó è ìíîãèì äðóãèì ëþäÿì â ïîëíîé ìåðå íàñëàäèòüñÿ
çàìå÷àòåëüíîé èãðîé. È ñìåõ, è ãðåõ, â îáùåì.

LocoRoco

Lost Planet



Â ÀÀâñòðàëèè ççàïðåùåíà êê ððàñïðîñòðàíåíèþ 
èãðà RReservoir DDogs
Ñëàâÿùàÿñÿ ñâîåé ñâèðåïîñòüþ àâñòðàëèéñêàÿ öåíçîðñêàÿ ñëóæáà îòêàçà-
ëàñü âûäàâàòü ðåéòèíã èãðå Reservoir Dogs, îñíîâàííîé íà ôèëüìå «Áåøå-
íûå Ïñû» Êâåíòèíà Òàðàíòèíî. Îòñóòñòâèå ÿðëûêà íà êîðîáêàõ àâòîìàòè-
÷åñêè îçíà÷àåò, ÷òî èãðó íåëüçÿ ïðîäàâàòü íà ðîäèíå êåíãóðó è áóìåðàíãà.
Îáúÿñíÿÿ ñòîëü æåñòêîå ðåøåíèå, öåíçîðû ïðèâåëè ïðèìåðû ñöåí íà-
ñèëèÿ, êîòîðûå èì äîâåëîñü óâèäåòü â Reservoir Dogs. Ïåðâûì äåëîì
â ãëàçà áðîñèëèñü ðàçíåñåííûå â ðåçóëüòàòå âûñòðåëîâ íà êóñêè ãî-
ëîâû çàëîæíèêîâ è ïîëèöåéñêèõ (ôîíòàíû êðîâèùè ïðèëàãàþòñÿ), à
òàêæå âîçìîæíîñòü êàçíèòü çàëîæíèêîâ. Ïîìèìî ýòîãî íå ïðèøëèñü
öåíçîðàì ïî äóøå è ñöåíû ïûòîê. Îêàçûâàåòñÿ, â èãðå ìîæíî òóøèòü
î òåëà æåðòâ ñèãàðû è îòðåçàòü èì ïàëüöû. Âñå ýòî âêóïå è ïðèâåëî ê
çàïðåòó ïðîåêòà.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî â Àâñòðàëèè äåéñòâóåò î÷åíü æåñòêàÿ ñèñòåìà ðåé-
òèíãîâ íà èãðû, à ìàêñèìàëüíûì ÿâëÿåòñÿ òàê íàçûâàåìûé «ÌÀ15+» �
ðåéòèíã äëÿ ëèö, äîñòèãøèõ âîçðàñòà ïÿòíàäöàòè ëåò. Ñëåäîâàòåëüíî, íå-
êîòîðàÿ ÷àñòü ïðîåêòîâ, êîòîðûå â Àìåðèêå îòíåñëè áû ê êàòåãîðèè «M»
è âûñòàâèëè íà ïðèëàâêè, â Àâñòðàëèè ïðîñòî íå ïîñòóïàåò â ïðîäàæó.
Òàêèì îáðàçîì áûëè çàïðåùåíû, ê ïðèìåðó, Manhunt è Grand Theft Auto
III. Âïðî÷åì, íàñ âñå ýòî íèêàê íå êàñàåòñÿ � â Åâðîïå Reservoir Dogs áó-
äåò âûïóùåíà îñåíüþ â âåðñèÿõ äëÿ PC, PlayStation 2 è Xbox. 

Ïðèñòðåëèòü ñîáàêó

Èíòåðôåéñ ññòàíåò ëëó÷øå
Ñîòðóäíèêè ñòóäèè Bungie ïðîäîëæàþò ïî êðóïèöå ñêàðìëèâàòü ïóá-
ëèêå èíôîðìàöèþ î òðåòüåé ÷àñòè øóòåðà Halo, ÷òî ðàçðàáàòûâàåò-
ñÿ ñïåöèàëüíî äëÿ ïëàòôîðìû Xbox 360. Ñîãëàñíî ïîñëåäíèì âåñ-
òÿì, ïðè ñîçäàíèè Halo 3 áûëà ïåðåñìîòðåíà ñèñòåìà ìåíþ. Åùå â
Halo 2 ãåéìåðû â îïðåäåëåííûå ìîìåíòû íå ìîãëè ìåíÿòü íàñòðîé-
êè, ÷òî íå ëó÷øèì îáðàçîì ñêàçûâàëîñü íà õîäå èãðû. Â Halo 3 âñå áóäåò
èíà÷å: ê ïðèìåðó, ðàñêëàäêó óïðàâëåíèÿ ëåãêî ñìåíèòü êîãäà óãîäíî.
Òàêæå â Bungie íå çàáûëè îáúÿâèòü, ÷òî øèðîêî ðàçðåêëàìèðîâàííàÿ
ãðàôè÷åñêàÿ íîâåëëà (êîìèêñ, åñëè óãîäíî) ïî ìîòèâàì ñåðèàëà Halo 3
óæå ãîòîâà.

Halo 3

Èíòåðôåéñ ññòàíåò ëëó÷øå
Áëàãîäàðÿ ñòàðàíèÿì ðàçíîñ÷èêîâ ñëóõîâ âîêðóã ïðîåêòà Assassin�s Creed
èçäàòåëüñòâà Ubisoft ïîäíÿëñÿ èçðÿäíûé øóì: ïîãîâàðèâàþò, ÷òî ðàíåå
àíîíñèðîâàííàÿ êàê ýêñêëþçèâ äëÿ PlayStation 3 èãðà ïðî ñðåäíåâåêîâîãî
íàåìíîãî óáèéöó áóäåò âûïóùåíà è äëÿ PC, è äëÿ Xbox 360. Íåêîòîðûå

õèòðåöû äàæå óòâåðæäàþò, ÷òî èì ðàññêàçàëè îá ýòîì ñà-
ìè ïðåäñòàâèòåëè Ubisoft. Ïîñëåäíèå èçðÿäíî óäèâè-

ëèñü è çàâåðèëè, ÷òî ïîêà Assassin�s Creed ðàçðà-
áàòûâàåòñÿ òîëüêî äëÿ PlayStation 3.

Assassin�s Creed
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WILD ARMS: 
THE VTH VANGUARD
Âæóðíàëå «Ôàìèöó» ïîÿâèëàñü ïåðâàÿ ïîäðîáíàÿ èí-

ôîðìàöèÿ î Wild Arms: The Vth Vanguard (èãðà áûëà
àíîíñèðîâàíà åùå â ÿíâàðå). Îêàçûâàåòñÿ, ðàçðàáîò÷è-
êè ðåøèëè â íåé âåðíóòüñÿ ê ìèðó ïåðâîé Wild Arms.
Ñöåíàðèñòû, êàê è âñåãäà áûëî ïðèíÿòî â ñåðèàëå, âû-
äåëÿþò òðåõ îñíîâíûõ ïåðñîíàæåé, îäíàêî íà ñåé ðàç íå
çàñòàâëÿþò ãåéìåðà ïîëîâèíó èãðû ïîî÷åðåäíî çíàêî-
ìèòüñÿ ñ íèìè, êàê â ñòàðûõ ÷àñòÿõ. Â ýòîì îíè ñëåäóþò
çà Wild Arms 4: The Fourth Detonator, ãäå âñå òðè ãåðîÿ
äàþòñÿ íà ðàñòåðçàíèå ñðàçó, à â èãðîâóþ ìåõàíèêó äî-
áàâëåíî íåìàëî ýêøíà. Èçâåñòíî òàêæå, ÷òî èãðà ãîòîâà
íàïîëîâèíó, ïîñòóïèò â ïðîäàæó çèìîé è ñòàíåò ïîñëåä-
íåé ÷àñòüþ Wild Arms äëÿ PS2.

REMINDELIGHT
Taito àíîíñèðîâàëà íîâóþ RPG äëÿ Nintendo DS ïîä

íàçâàíèåì Remindelight. Ïðåññ-ðåëèç îòêðûâàåò äó-
øåðàçäèðàþùèå ïîäðîáíîñòè î Êíèãå Ñ÷àñòüÿ (The
Book of Happiness), ðàçîðâàííîé íà ìåëêèå êóñî÷êè è
ðàññåÿííîé ïî ìíîãèì ìèðàì. Ãåéìåðó ïðèäåòñÿ îòï-
ðàâèòüñÿ â äàëåêîå ïóòåøåñòâèå è íàéòè âñå åå ñòðà-
íè÷êè. Åìó íà âûáîð ïðåäëàãàþòñÿ ÷åòûðå ãåðîÿ � âîè-
íû, ìàãè è ïðî÷èå ãîáëèíû.
×òî ëþáîïûòíî, áîè èäóò îò ïåðâîãî ëèöà, ïðè÷åì â
íèõ òî è äåëî çàäåéñòâóåòñÿ òà÷-ñêðèí DS. Íàïðèìåð,
êîãäà âàø âîèí çàùèùàåòñÿ, íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ ñè-
ëóýò ùèòà, êîòîðûé íóæíî áûñòðî îáâåñòè ñòèëóñîì.
×òîáû óäàðèòü âðàãà, íåîáõîäèìî ïåðå÷åðêíóòü åãî íà
ýêðàíå. Ìàãè÷åñêèå çàêëèíàíèÿ âûçûâàþòñÿ èçîáðà-
æåíèÿìè ðóí. Òàêèå âîò îíè � JRPG äëÿ Nintendo DS!

XENOSAGA EPISODE III: 
ALSO SPRACH ZARATHUSTRA 
Ï ðåäñòàâèòåëè ñòóäèè Monolith Soft ïîîáåùà-

ëè, ÷òî Xenosaga Episode III: Also sprach
Zarathustra îòâåòèò íà âñå âîïðîñû ïåðâûõ äâóõ
ýïèçîäîâ è ïîäâåäåò ÷åðòó ïîä ñàãîé, íà÷àâøåé-
ñÿ ÷åòûðå ãîäà íàçàä. Îí òàêæå ñîîáùèë, ÷òî
êîìïàíèÿ ó÷ëà óïðåêè ôàíàòîâ îòíîñèòåëüíî
âòîðîãî ýïèçîäà � äåñêàòü, åãî ñþæåò îêàçàëñÿ
ñëèøêîì êîðîòêèì. Ñ òðåòüåé ÷àñòüþ âñå äîëæ-
íî áûòü â ïîðÿäêå. Monolith Soft â î÷åðåäíîé ðàç
ñîáèðàåòñÿ ìîäåðíèçèðîâàòü ñèñòåìó áîÿ è óï-
ðàâëåíèå � äàáû íàéòè èäåàëüíóþ ôîðìóëó è
òîãî è äðóãîãî. Íàêîíåö, ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò
êàðäèíàëüíî ñîêðàòèòü âðåìÿ çàãðóçêè ýêðàíîâ
áèòâû � ÿêîáû âñå áóäåò ïðîèñõîäèòü ìãíîâåí-
íî. Xenosaga Episode III: Also sprach Zarathustra
äîëæíà âûéòè â ßïîíèè 6 èþëÿ. Íà Çàïàäå îíà
áóäåò ëîêàëèçîâàíà ê êîíöó ãîäà. 

Â ðàìêàõ ýòîé ðóáðèêè ìû áóäåì ïóáëèêîâàòü ïîäáîðêè íîâîñòåé, ïîñâÿùåííûõ êàêîé-òî îäíîé óçêîé, íî î÷åíü ïîïóëÿðíîé ñðåäè íàøèõ ÷èòàòåëåé
òåìå. Íà÷àòü ìû ðåøèëè ñ JRPG, òî áèøü ðîëåâûõ èãð â «êîíñîëüíîì ñòèëå», ïðîèçâåäåííûõ â ßïîíèè. Ïî ìåðå íåîáõîäèìîñòè ìû îáîãàòèì ðóáðèêó
íîâûìè òåìàìè èëè áóäåì ÷åðåäîâàòü èõ. Æäåì âàøèõ îòçûâîâ è ïðåäëîæåíèé!

ÑÎÕÅÉ ÍÈÈÊÀÂÀ, ïðîäþñåð
Disgaea 2: Cursed Memories, ñîîáùèë,
÷òî êîìïàíèÿ Nippon Ichi ñîáèðàåòñÿ
âñêîðîñòè çàíÿòüñÿ òðåòüåé ÷àñòüþ
Disgaea. Ýòî íèêîèì îáðàçîì íå çàâè-
ñèò îò ðåçóëüòàòîâ ïðîäàæ âòîðîé
(íàïîìíèì, ÷òî îíà âûøëà â ßïîíèè â
ôåâðàëå, à äî ÑØÀ äîáåðåòñÿ 29 àâ-
ãóñòà). Ïðîñòî ó ðàçðàáîò÷èêîâ åñòü
êó÷à èäåé, êîòîðûå èì íå òåðïèòñÿ ðå-
àëèçîâàòü â ïðîäîëæåíèè.

SQUARE ENIX ÑÎÎÁÙÈËÀ íîâûå
ïîäðîáíîñòè î Final Fantasy III äëÿ
Nintendo DS. Îêàçûâàåòñÿ, ãåéìåðû
ñìîãóò ïîñûëàòü äðóã äðóãó ñîîáùåíèÿ
÷åðåç WiFi. Â èãðå ýòî ïðåäñòàâëåíî
êàê ïî÷òîâàÿ ñëóæáà ìóãëîâ. Îáìåíÿâ-
øèñü ïèñüìàìè, îáà ãåéìåðà ìîãóò
ðàññ÷èòûâàòü íà íåêèé äîïîëíèòåëü-
íûé êâåñò èëè èíîå íåîæèäàííîå ñî-
áûòèå.

MICROSOFT ÏÎÎÁÅÙÀËÀ ïîêàçàòü
íàêîíåö ÿïîíöàì ñâîþ êîíñîëüíóþ
RPG ïîä íàçâàíèåì Blue Dragon. Ïðîè-
çîéäåò ýòî â êîíöå èþëÿ � íà÷àëå àâ-
ãóñòà â ðàìêàõ àêöèè Jump Super Tour
2006. Íàïîìíèì, ÷òî Blue Dragon íà
ïàðó ñ Lost Odyssey ÿâëÿþòñÿ â ßïî-
íèè ñàìûìè îæèäàåìûìè èãðàìè äëÿ
Xbox 360.

ÊÎÌÏÀÍÈß FALCOM ñîîáùèëà, ÷òî
MMORPG ïîä íàçâàíèåì Ys Online íè-
êóäà íå äåëàñü è åå ðàçðàáîòêà âîâñþ
âåäåòñÿ þæíîêîðåéñêîé ñòóäèåé CJ
Internet. Â Ñòðàíå óòðåííåé ñâåæåñòè
îíà äîëæíà âûéòè â êîíöå 2006 ãîäà,
ïëàòôîðìà � PC.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Eiyuu Densetsu: Sora no Kiseki FC
Èçäàòåëü: Falcom Ïëàòôîðìà: PSP
Î÷åðåäíîå ïðîäîëæåíèå The Legend of Heroes âûéäåò â ßïîíèè 28 ñåíòÿáðÿ.

Brave Story: The Wataru�s Adventure
Èçäàòåëü: SCEJ Ïëàòôîðìà: PSP
Èãðà ãîòîâèòñÿ ïî ìîòèâàì àíèìàöèîííîãî ôèëüìà Brave Story è äîëæíà ïîñòóïèòü â ïðîäàæó â èþëå.



Ðîñòîâ-íà-Äîíó 

Ñàìàðà

Ìîñêâà

Íèæíèé Íîâãîðîä 

Òþìåíü 

Íîâîñèáèðñê

Êðàñíîÿðñê

Åêàòåðèíáóðã

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

Èðêóòñê 13 ìàÿ

Òþìåíü 3 èþíÿ

Êðàñíîÿðñê 17 èþíÿ

Íèæíèé Íîâãîðîä 1 èþëÿ

Åêàòåðèíáóðã 19 àâãóñòà
Íîâîñèáèðñê 26 àâãóñòà

Ðîñòîâ-íà-Äîíó 9 ñåíòÿáðÿ

Ñàìàðà 23 ñåíòÿáðÿ

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã 7 îêòÿáðÿ

Ìîñêâà 28 îêòÿáðÿ

19 àâãóñòà

Ïîäðîáíîñòè è ðåãèñòðàöèÿ íà ñàéòå: www.tur10.ru

Â ðàìêàõ ìåðîïðèÿòèÿ ñîñòîèòñÿ òóðíèð ïî 

QQuuaakkee IIIIII AArreennaa

Äëÿ ÷èòàòåëåé 
æóðíàëîâ: 

II

ÒÓÐÍÈÐÛ, ÊÎÍÊÓÐÑÛ, ÑÎÒÍÈ ÏÐÈÇÎÂ!

ìàé -
îêòÿáðü

�06
ÃËÀÂÍÛÉ

ÏÐÈÇ ÒÓÐÀ - 

èãðîâàÿ ñòàíöèÿ

îò ïàðòíåðîâ

ïðîåêòà.

Áîëåëüùèêè è ïðîñòî  æåëàþùèå ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîíêóðñàõ äîëæíû çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ êàê çðèòåëè. 

Íå óïóñòèòå ñâîé øàíñ!

Èðêóòñê

Ãåíåðàëüíûå ïàðòíåðû: Ïàðòíåðû: 
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PC

01.08 Dungeon Siege II: Broken World Take 2 ÑØÀ
01.08 Mage Knight Apocalypse Namco Bandai ÑØÀ
04.08 ProStroke Golf - World Tour 2007 Oxygen Åâðîïà
04.08 Specnaz: Project Wolf GMX Media Åâðîïà
11.08 DarkStar One Ubisoft Åâðîïà
11.08 Pony LUV Activision ÑØÀ
12.08 Iron Acres: Heroes of WWII Take 2 ÑØÀ
21.08 UFO: Extraterrestials Tri Synergy ÑØÀ
22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts ÑØÀ
22.08 Pac-Man World Rally Namco Bandai ÑØÀ
25.08 El Matador Cenega Åâðîïà
25.08 ParaWorld Deep Silver Åâðîïà
25.08 Starsky & Hutch 2 Empire Åâðîïà
25.08 The Entente 2: World War I Battlefields GMX Media Åâðîïà
25.08 The Secret Files: Tunguska DreamCatcher Åâðîïà
28.08 Fuel DreamCatcher ÑØÀ
29.08 Joint Task Force Sierra ÑØÀ
29.08 Perimeter: Emperor's Testament Paradox Åâðîïà

PlayStation 2

01.08 Barnyard THQ ÑØÀ
04.08 And 1 Streetball Ubisoft Åâðîïà
04.08 Army Men: Major Malfunction Global Star Åâðîïà
04.08 Forbidden Siren 2 SCEE Åâðîïà
04.08 Ford vs. Chevy 2K Games Åâðîïà
04.08 Hummer Badlands 2K Games Åâðîïà
04.08 James Pond: Robocod Play It! Åâðîïà
04.08 Monster House THQ Åâðîïà
04.08 Real World Golf 2 Mad Catz Åâðîïà
04.08 SingStar Anthems SCEE Åâðîïà
06.08 Rogue Galaxy SCEE Åâðîïà
08.08 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
08.08 D1 Grand Prix SouthPeak ÑØÀ
15.08 Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII Square Enix ÑØÀ
18.08 ProStroke Golf - World Tour 2007 Oxygen Åâðîïà
22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts ÑØÀ
22.08 One Piece: Grand Adventure Namco Bandai ÑØÀ
22.08 Pac-Man World Rally Namco Bandai ÑØÀ
22.08 The King of Fighters 2006 SNK Playmore ÑØÀ
25.08 Cue Academy: Snooker, Pool, Billiards Midas Åâðîïà
25.08 WWI: Aces of the Sky Midas Åâðîïà
25.08 WWII: Air Supremacy Midas Åâðîïà
27.08 Aquanox: The Angels Tears JoWood Åâðîïà
29.08 The Fast and the Furious Namco Bandai ÑØÀ
29.08 Xenosaga Episode III: Also Sprach Zarathustra Namco Bandai ÑØÀ

GameCube

01.08 Barnyard THQ ÑØÀ
04.08 Monster House THQ Åâðîïà
08.08 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts ÑØÀ
22.08 One Piece: Grand Adventure Namco Bandai ÑØÀ
22.08 Pac-Man World Rally Namco Bandai ÑØÀ

DUNGEON SIEGE II: BROKEN WORLD

DIRGE OF CERBERUS: FINAL FANTASY VII

XENOSAGA EPISODE III

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ ñïèñêîì ðåëèçîâ?

Â ýòîì ðàçäåëå ìû ïóáëèêóåì îôèöèàëüíûå äàòû ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó èãð
äëÿ PC è ïðèñòàâîê íà áëèæàéøèå ìåñÿöû. Åñëè â ãðàôå «ðåãèîí» óêàçàíà
Åâðîïà, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîåêò ïîÿâèòñÿ â Ðîññèè ïî÷òè â òîò æå äåíü � 
â êðàéíåì ñëó÷àå, íà íåäåëþ-äðóãóþ ïîçæå. Èãðû, êîòîðûå âûõîäÿò òîëüêî 
â ÑØÀ, ìîæíî ïðèîáðåñòè ñ ïîìîùüþ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ (íàïðèìåð,

Ïîòåíöèàëüíûé õèò;  Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 



21

Ñåðãåé Öèëþðèê /td@gameland.ru/ |

Xbox

04.08 ProStroke Golf - World Tour 2007 Oxygen Åâðîïà

Xbox360

08.08 Dead Rising Capcom ÑØÀ
15.08 Ninety-Nine Nights Microsoft ÑØÀ
22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts ÑØÀ
29.08 Bomberman: Act Zero Hudson ÑØÀ
29.08 Saint's Row THQ ÑØÀ

GBA

01.08 Barnyard THQ ÑØÀ
04.08 Monster House THQ Åâðîïà
08.08 Games Explosion! THQ ÑØÀ
08.08 Super Robot Taisen Original Generation Atlus ÑØÀ
08.08 The Cheetah Girls Buena Vista ÑØÀ
15.08 The Suite Life of Zack & Cody:Tiphon Trouble Buena Vista ÑØÀ
18.08 Trick Star Oxygen ÑØÀ
22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts ÑØÀ
22.08 Phil of the Future Buena Vista ÑØÀ

DS

01.08 Hardcore Pool UFO ÑØÀ
04.08 Monster House THQ Åâðîïà
11.08 Age of Empires: The Age of Kings Majesco Åâðîïà
15.08 Deep Labyrinth Atlus ÑØÀ
15.08 Harvest Moon DS Nintendo ÑØÀ
15.08 The Suite Life of Zack & Cody:Tiphon Trouble Buena Vista ÑØÀ
18.08 Garfield 2 Game Factory Åâðîïà
21.08 Tenchu: Dark Secret Game Factory ÑØÀ
22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts ÑØÀ
25.08 Dig Dug: Digging Strike Atari Åâðîïà
28.08 Star Fox Command Nintendo ÑØÀ
29.08 MechAssault: Phantom War Majesco ÑØÀ

PSP

11.08 Syphon Filter: Dark Mirror SCEE Åâðîïà
15.08 Payout Poker and Casino Namco Bandai ÑØÀ
22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts ÑØÀ
22.08 Mercury Meltdown Ignition ÑØÀ
22.08 Pac-Man World Rally Namco Bandai ÑØÀ
29.08 50 Cent: Bulletproof VU Games ÑØÀ
29.08 The Fast and the Furious Namco Bandai ÑØÀ

SAINT�S ROW

TENCHU: DARK SECRET

MERCURY MELTDOWN

http://www.gamepost.ru). Ó÷òèòå, ÷òî íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ (GBA, PSP, DS),
à òàêæå PC íèêàêîé ðåãèîíàëüíîé çàùèòû íåò, è ìîæíî ñïîêîéíî ïîêóïàòü
äèñêè è êàðòðèäæè äëÿ íèõ â ÑØÀ. Åñëè âäðóã íå íàøëè èãðó â ïðîäàæå �
ïîïðîáóéòå äîæäàòüñÿ ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ» è âçãëÿíèòå íà íîâûé
ñïèñîê ðåëèçîâ. Âîçìîæíî, åå âûõîä áûë ïðîñòî ïåðåíåñåí.

TTBBAA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà. ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006
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Èíñòðóêöèÿ ïî
ïðèìåíåíèþ

Ñ ïîìîùüþ íàøèõ
õèò-ïàðàäîâ âû ñìî-
æåòå óçíàòü, êàêèå
èãðû íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíû ó ãåéìåðîâ
â Ðîññèè è çà ðóáå-
æîì, à òàêæå îçíà-
êîìèòåñü ñ ðåêî-
ìåíäàöèÿìè ðåäàê-
òîðîâ «ÑÈ». Âñå
óêàçàííûå çäåñü
ïðîåêòû óæå íàõî-
äÿòñÿ â ïðîäàæå â
íàøåé ñòðàíå (åñëè
ðå÷ü èäåò î ðîñ-
ñèéñêèõ èëè åâðî-
ïåéñêèõ õèò-ïàðà-
äàõ), ëèáî ìîãóò
áûòü êóïëåíû â èí-
òåðíåò-ìàãàçèíàõ
(íàïðèìåð,
http://www.
gamepost.ru).

Îáîçíà÷åíèÿ

Ãëàâíîå èçìåíåíèå â íûíåøíåì õèò-
ïàðàäå êàñàåòñÿ âîâñå íå ðîòàöèè ïî-
çèöèé â íåì. Ñ ýòîãî íîìåðà ïðåîáðà-
æàåòñÿ ñàìî íàïîëíåíèå äàííîé ðóá-
ðèêè: èñ÷åçíóò õèò-ïàðàäû Âåëèêîáðè-
òàíèè ïî êàæäîé îòäåëüíîé ïëàòôîð-
ìå. Íà ñìåíó èì ïðèäåò ñâîäíûé áðè-
òàíñêèé ÷àðò, ãäå ó÷èòûâàþòñÿ ïðîäà-
æè íà PC è âñåõ êîíñîëÿõ ñðàçó. Âìåñ-
òî õèò-ïàðàäà «Ãîðáóøêè» ìû áóäåì

ïóáëèêîâàòü ÷àðòû ñåòè ìàãàçèíîâ
GamePark ïî PS2 è PSP. ßïîíñêèå
÷àðòû îñòàíóòñÿ íåèçìåííûìè. Íàêî-
íåö, õèò-ïàðàäû ðåäàêöèè òåïåðü ïå-
ðååõàëè â ðàçäåë «Ñëîâî êîìàíäû».
×òî êàñàåòñÿ íîâûõ ïîçèöèé ñðåäè
ëèäåðîâ ïðîäàæ, òî ëèäåðîì â îòå-
÷åñòâåííûõ PS2-÷àðòàõ ñòàë íàêî-
íåö-òî äîåõàâøèé äî íàøèõ ïàëåñ-
òèí ëûñûé êèëëåð èç Hitman: Blood

Money. Âèðòóàëüíûå ïîõîæäåíèÿ
êàïèòàíà Äæåêà Âîðîáüÿ îò Buena
Vista äîñòàòî÷íî âÿëî ñòàðòîâàëè â
Âåëèêîáðèòàíèè, ÷òî âåñüìà êîíò-
ðàñòèðóåò ñ ôåíîìåíàëüíûì óñïå-
õîì ôèëüìà. Åùå ìåíüøå ðàçîø-
ëîñü êîïèé Chromehounds, êîìàíä-
íîãî øóòåðà ïðî ðîáîòîâ îò Sega.
ßïîíöû çàòî îöåíèëè ïóòåøåñòâèå
âàëüêèðèè Ñèëüìåðèè ïî êðàñèâåé-

øåìó ìèðó Ìèäãàðäà (î íåì ìû
âàì ðàññêàæåì â ñëåäóþùåì íîìå-
ðå). Ïðî÷íî äåðæàòñÿ áëèç âåðõó-
øåê çàðóáåæíûõ ÷àðòîâ New Super
Mario Bros. è ìîçãîâûå òðåíàæåðû
ïðîôåññîðà Êàâàñèìû, à îòå÷åñò-
âåííûé òîï PC-èãð çàïîëîíåí âñå-
âîçìîæäíûìè âàðèàöèÿìè The
Sims 2 � èíûìè ñëîâàìè, âñå òàê,
êàê è äîëæíî áûòü. 

1 Valkyrie Profile: Silmeria Square Enix PSP
2 New Super Mario Bros. Nintendo DS
3 Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: 

Motto Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
4 World Soccer Winning Eleven 10 Konami PS2
5 Kahashima Ryuuta Kyouju no 

Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
6 The King of Fighters XI SNK Playmore PS2
7 Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 
8 Eigo ga Nigate na Otona no DS Training: 

Eigo Zuke Nintendo DS 
9 SCS Kenkyuusho Kenmogi Kenichirou 

Hakase Kanshuu � Nou ni Kaikan: Aha Taiken Sony PSP

10 Digimon Story Namco Bandai DS

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â ßïîíèè ïðåäîñòàâëåíû èçäàòåëüñòâîì Enterbrain.

Õèò-ïàðàä ßïîíèè

1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Take 2
2 New Super Mario Bros Nintendo
3 Over the Hedge Activision
4 FIFA World Cup Germany 2006 Electronic Arts
5 Dr. Kawashima's Brain Training Nintendo 
6 Pro Evolution Soccer 5 Konami
7 Tomb Raider: Legend Eidos
8 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest Buena Vista
9 Hitman: Blood Money Eidos
10 Chromehounds Sega

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA (Entertainment &
Leisure Software Publishers Association). Ïðè ñîñòàâëåíèè ÷àðòà ðåçóëüòàòû âåðñèé
îäíîé è òîé æå èãðû äëÿ ðàçíûõ ïëàòôîðì ñóììèðîâàëèñü.

Õèò-ïàðàä Âåëèêîáðèòàíèè

Èçìåíåíèÿ â õèò-ïàðàäàõ � íàø êîììåíòàðèé

1 Hitman: Blood Money
2 Tekken 5 
3 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
4 FIFA World Cup 2006
5 Killzone
6 Pro Evolution Soccer 5
7 Grand Theft Auto: San Andreas
8 Soul Calibur III
9 Final Fantasy X
10 Resident Evil 4

Êîììåíòàðèè:
Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí ñåòüþ ìàãàçèíîâ GamePark.

Õèò-ïàðàä Ðîññèè ïî PS2 (GamePark)

1 Daxter
2 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
3 Pursuit Force
4 MediEvil: Resurrection
5 Tomb Raider: Legend
6 Need for Speed: Most Wanted 5-1-0
7 Cars
8 Archer Maclean's Mercury
9 FIFA World Cup 2006 
10 Prince of Persia Revelations

Êîììåíòàðèè:
Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí ñåòüþ ìàãàçèíîâ GamePark.

Õèò-ïàðàä Ðîññèè ïî PSP (GamePark)

èãðà ïîäíÿëàñü â
õèò-ïàðàäå

èãðà îïóñòèëàñü

âïåðâûå ïîïàëà

ïîçèöèÿ íå
èçìåíèëàñü
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1 FIFA World Cup 2006
2 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
3 Hitman: Blood Money
4 Tekken 5
5 Gran Turismo 4
6 Tomb Raider: Legend
7 Need for Speed: Most Wanted
8 Pro Evolution Soccer 5
9 Killzone
10 Grand Theft Auto: San Andreas 

1 The Sims 2: Êàòàëîã � Äëÿ äîìà è ñåìüè
2 The Sims 2: Áèçíåñ
3 The Sims 2 
4 FIFA World Cup 2006
5 World of Warcraft
6 The Elder Scrolls IV: Oblivion
7 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
8 The Sims 2: Íî÷íàÿ æèçíü
9 Condemned: Criminal Origins
10 The Sims 2: Óíèâåðñèòåò

1 The Elder Scrolls IV: Oblivion
2 FlatOut 2 (DVD)
3 Heroes of Might & Magic 5
4 Half-Life 2: Episode One
5 Hitman: Blood Money
6 Fahrenheit
7 Sniper Elite
8 Rise & Fall: Civilizations at War
9 Êàçàêè II: Áèòâà çà Åâðîïó
10 FlatOut 2 (CD)

1 Medievil: Resurrection
2 Ridge Racer
3 Pursuit Force
4 FIFA World Cup 2006
5 James Bond 007: From Russia With Love
6 Wipeout Pure
7 Daxter
8 Crash Tag Team Racing
9 The Sims 2
10 Worms: Open Warfare

Êîììåíòàðèè:
Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PS2 

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PC (Box)

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PC (Jewel)

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PSP



ÏÎËÍÛÉ
ÑÏÈÑÎÊ
Special
Èíòåðâüþ ñ ïðîäþñåðîì 
LEGO Star Wars II
Èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêîì 
Brothers In Arms: Hell's Highway
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
GMV: Tomb Raider - Äàëüøå âîäà

Âèäåîîáçîðû:
Dr Kawashima's Brain Training: 
How Old Is Your Brain? (DS)
Me & My Katamari (PSP)
Shrek SuperSlam (PC)
FlatOut 2 (PC)
Glory of the Roman Empire (PC)

Âèäåîïðåâüþ:
God of War 2 (PS2)
.hack//G.U. vol. 1//Rebirth (PS2)
Warhawk (PS3)
Saint�s Row (Xbox 360)
Dark Messiah of Might and Magic (PC)

Òðåéëåðû:
Project Sylpheed (Xbox 360)
Marvel Ultimate Alliance
Crackdown (Xbox 360)
Persona 3 (PS2)

Áàíçàé:
Kamisama Kazoku (îïåíèíã)
Samurai Champloo 
(ðîññèéñêèé òðåéëåð)
Last Exile � Running up that hill
Flow � Remember

ÂèäåîÔàêòû:
Secret Files: Tunguska (PC)
Field Ops (PC)
Project Sylpheed (Xbox 360)
Destroy All Humans! 2 (PS2, Xbox)
Resistance: Fall of Men (PS3)
Senko No Ronde Rev.X (Xbox 360)
Lumines Live! (Xbox 360)
The Fast and the Furious: 
Tokyo Drift (PS2, Xbox) 
Tiger Woods PGA 07 (Xbox 360) Ðå
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Îñâîáîäèâøèñü îîò ããíåòà ÅÅ3, ììû ññðàçó ææå
î÷óòèëèñü ââ ïïàñòîðàëüíîì ëëåòíåì ááåçðûáüå.
Èãðîâàÿ èèíäóñòðèÿ óóøëà ââ ññïÿ÷êó, ïïåðåñîõ
ðó÷ååê èèíôîðìàöèè, ÷÷òî ââûçûâàåò, òòàê ññêà-
çàòü, ««ñåçîííûå» èèçìåíåíèÿ ââ îîêðóæàþùåé
èãðîñðåäå. ÈÈ ååñëè ææóðíàë ììîæåò ññòàòü òòîíü-
øå ((íî ííå ññòàë, ââîò ÷÷òî ççäîðîâî!), òòî ääèñê�
à ââîò ääèñê, êêàê ááûë ââîñüìèãèãàáàéòíûì, òòàê
è îîñòàíåòñÿ ííà ââåêè ââå÷íûå. ÈÈ ññåãîäíÿ ííàì,
êàê ââñåãäà, ååñòü ÷÷òî ïïîêàçàòü. ÊÊ ïïðèìåðó,

ìû ññîáñòâåííîðó÷íî îîïðîáîâàëè GGod oof
War 22 èè ññïåøèì ïïîäåëèòüñÿ ââïå÷àòëåíèÿ-
ìè: ððàçðàáîò÷èêè ííå ññòàëè ííè÷åãî ììåíÿòü,
ýòî óóæàñíî èè ïïðåêðàñíî îîäíîâðåìåííî!
Âïðî÷åì, ññàìè ññìîòðèòå ññîîòâåòñòâóþùåå
ïðåâüþ. ÂÂ òòîì ææå ððàçäåëå ííå ççàáóäüòå óóäå-
ëèòü ââðåìÿ ííàøóìåâøåé DDark MMessiah oof
Might aand MMagic èè ââñåì ïïðî÷èì ììàòåðèà-
ëàì �� îîíè òòîãî ññòîÿò. ÀÀ ÍÍàòàëüÿ ÎÎäèíöîâà
âñåì ññîâåòóåò ññâåæèé òòðåéëåð PPersona 33.

Èç îãíÿ äà â ïîëûìÿ?

PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
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ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

×àñòü ääèñêà, ççàïèñàííàÿ ââ ôôîðìàòå
DVD-vvideo ((êàê îîáûêíîâåííûé ääèñê ññ
ôèëüìîì). ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ññàìûå êêà-
÷åñòâåííûå ððîëèêè, ââèäåîîáçîðû èè ïïðî-
÷èå óóíèêàëüíûå ââèäåîìàòåðèàëû îîò
«Ñòðàíû ÈÈãð». ××òîáû ââñå ýýòî ïïîñìîò-
ðåòü, ääîñòàòî÷íî ççàïóñòèòü ääèñê ííà ëëþ-
áîì ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè êêîíñîëÿõ
PS2 èè XXbox. ÒÒî ææå ññàìîå ììîæíî ññäåëàòü
è ííà êêîìïüþòåðå, ååñëè îîí îîñíàùåí DDVD-
ïðèâîäîì èè WWindows MMedia PPlayer 110
(ìîæíî óóñòàíîâèòü ññ ííàøåãî ääèñêà).

2. Ðàçäåëû

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL  

ÂèäåîÔàêòû � ââûïóñê ññàìûõ ããîðÿ÷èõ ââèäåî-
íîâîñòåé îî ííàèáîëåå ããðîìêèõ ïïðîåêòàõ.
Âèäåîïðåâüþ � ââèäåî ââûñîêîãî ððàçðåøåíèÿ èèç
ñàìûõ èèíòåðåñíûõ, ííî ååùå ííå ââûøåäøèõ èèãð.
Âèäåîîáçîðû � ëëó÷øå îîäèí ððàç óóâèäåòü, ÷÷åì ääâà
ðàçà ïïðî÷åñòü! ÈÈíôîðìàòèâíî èè ííàãëÿäíî îî
ëó÷øèõ èèãðàõ òòåêóùåãî ííîìåðà.
Òðåéëåðû � ääåñÿòêè ññàìûõ ññâåæèõ ââèäåîðîëèêîâ
èç ããðÿäóùèõ èèãð.
Special � ââñå ññàìîå ííåîáû÷íîå èè ööåííîå. ÈÈãðîôèëü-
ìû, èèíòåðâüþ, ííàøè ññïåöèàëüíûå ââèäåîïðîåêòû. 
Áàíçàé! � ÷÷åòûðå ððîëèêà îîò ððóáðèêè ««Áàíçàé!».

1. ×òî òàêîå 
Âèäåî÷àñòü?

Äëÿ ííåêîòîðûõ ððîëèêîâ ââèäåî÷àñòè ((íàïðèìåð,
äëÿ ÈÈãðîôèëüìà) ììû ññîçäàåì ððóññêèå ññóáòèòðû.
Âêëþ÷èòü èèõ ììîæíî ÷÷åðåç ììåíþ ïïðîèãðûâàòåëÿ
(îïöèÿ ««âûáîð ÿÿçûêà») èèëè êêîíñîëè.

ÐÎÂÍÎ

2
ÂÈÄÅÎ-

ÈÍÒÅÐÂÜÞ

ÍÀ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ
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ÈÃÐÎÔÈËÜÌ

Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty
Êóëüìèíàöèÿ óóæå ññîâñåì ááëèçêî. ÑÑîâñåì ññêîðî
âû ððàñïóòàåòå õõèòðîóìíûé êêëóáîê èèíòðèã ÊÊîäçè-
ìû. ÂÂ ïïðåäïîñëåäíåé ññåðèè èèãðîôèëüìà ïïî ññà-
ìîé ççàìîðî÷åííîé ÷÷àñòè ññåðèàëà MMetal GGear SSolid
âàñ ææäåò ììíîæåñòâî êêðîâîïðîëèòíûõ ññõâàòîê.
Ñìîæåò ëëè ÐÐàéäåí îîäîëåòü ääâåíàäöàòü ÌÌåòàë ÃÃè-
ðîâ? ÂÂûæèë ëëè ÑÑîëèä ÑÑíåéê ââ ááèòâå ññ ÔÔîðòóíîé?
×òî ïïðåäïðèìåò ÑÑîëèäóñ? ÎÎòâåòû ææäóò ââàñ.

Äåíèñ «Êîñìî×åëîâåê» Íèêèøèí

ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÅ

4
ÐÎËÈÊÀ Â
«ÁÀÍÇÀÅ!» FlatOut 2

ÖÅËÛÕ 

5
ÂÈÄÅÎ-
ÏÐÅÂÜÞ

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ!
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ÂÈÄÅÎÑÏÅÖ!

ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ! 

Project Sylpheed
(Xbox 360, òðåéëåð)

ÍÍààêêîîííååöö-òòîî êêîîññììîîññèèììûû ääîîááððààëëèèññüü èè ääîî
XXbbooxx 336600.. ÁÁóóêêââààëëüüííîî ííàà ääííÿÿõõ ððààççððààááîîòò-
÷÷èèêêèè èèçç GGaammeeAArrttss ññììååííèèëëèè ââòòîîððîîåå ññëëîî-
ââîî ââ ííààççââààííèèèè ññ SSyyllpp ííàà SSyyllpphheeeedd.. ÓÓææ
ííåå ææääååòò ëëèè ííààññ ïïððîîääîîëëææååííèèåå ññêêððîîëëëë-
øøóóòòååððàà SSiillpphheeeedd 11999933-ããîî ããîîääàà??

Marvel Ultimate Alliance
(òðåéëåð)

ÑÑëëååääîîìì ççàà JJuussttiiccee LLeeaagguuee HHeerrooeess ññïïååøøèèòò
MMaarrvveell UUllttiimmaattee AAlllliiaannccee.. ÐÐîîññîîììààõõàà,, ××ååëëîî-
ââååêê-ÏÏààóóêê,, ÊÊààïïèèòòààíí ÀÀììååððèèêêàà èè ììííîîææååññòòââîî
ääððóóããèèõõ ((èèççââååññòòííûûõõ ííààìì èè ííåå îî÷÷ååííüü)) ññóóïïååðð-
ããååððîîååââ.. ÌÌûû ííàà÷÷èèííààååìì ññîîââååððøøååííííîî èèññêê-
ððååííííåå ññîî÷÷óóââññòòââîîââààòòüü ââññååëëååííññêêîîììóó ççëëóó!!

ÈÈçç ùùååääððûûõõ ððóóêê êêîîììïïààííèèèè ««ÑÑîîôôòò-ÊÊëëààáá»» êê ííààìì ïïîîïïààëëàà ååùùåå òòååïïëëààÿÿ ääååììîî-ââååððññèèÿÿ ââòòîîððîîéé ÷÷ààññòòèè ááððóóòòààëëüüííîîããîî ääððååââ-
ííååããððåå÷÷ååññêêîîããîî ýýêêøøííàà.. ÍÍååääîîëëããîî ÊÊððààòòîîññ ññèèääååëë ááååçç ääååëëàà �� îîíí ââííîîââüü ïïîîëëèèððóóååòò ññââîîèè ììåå÷÷èè ããîîððÿÿ÷÷ååéé êêððîîââüüþþ ââððààããîîââ,, ïïîî-
êêààççûûââààÿÿ ââññååìì ââññòòððåå÷÷ííûûìì-ïïîîïïååððåå÷÷ííûûìì,, ããääåå ööèèêêëëîîïïûû ççèèììóóþþòò.. ÅÅääèèííññòòââååííííûûéé óóððîîââååííüü ääååììîî-ââååððññèèèè ììûû èèççóó÷÷èèëëèè
ââääîîëëüü èè ïïîîïïååððååêê,, èè ããîîòòîîââûû ääååëëèèòòüüññÿÿ ââïïåå÷÷ààòòëëååííèèÿÿììèè ññ êêààææääûûìì,, êêòòîî ññîîããëëààññèèòòññÿÿ ññëëóóøøààòòüü.. ÈÈ,, êêîîííåå÷÷ííîî ææåå,, ññììîîòòððååòòüü!!

Persona 3
(PS2, òðåéëåð/ãåéìïëåé)

ÃÃððîîááûû ïïîîññððååääèè ÒÒîîêêèèîî,, ððààññïïÿÿòòèèÿÿ,,
øøêêîîëëüüííèèêêèè,, ññòòððååëëÿÿþþùùèèåå ññååááåå ââ ããîîëëîî-
ââóó...... ÀÀ ââååääüü ììííîîããèèåå ëëþþääèè èè ííåå ïïîîääîîççððåå-
ââààþþòò,, ÷÷òòîî ââ ññóóòòêêààõõ ááîîëëüüøøåå 2244 ÷÷ààññîîââ!!
ÄÄààææåå èèííòòååððååññííîî,, êêòòîî îîòòââààææèèòòññÿÿ èèççääàà-
ââààòòüü ýýòòóó èèããððóó ççàà ïïððååääååëëààììèè ßßïïîîííèèèè.. 

Crackdown
(Xbox 360, ãåéìïëåé)

ÖÖååëëûûõõ ääââàà ããååééììïïëëååééííûûõõ ððîîëëèèêêàà!! ÂÂààìì
ïïððååääññòòîîèèòò ââûûññòòóóïïèèòòüü ââ ððîîëëèè ññââååððõõêêððóóòòîî-
ããîî ïïððààââèèòòååëëüüññòòââååííííîîããîî ààããååííòòàà,, êêîîòòîîððûûéé
ññààìì ññååááåå ããîîëëîîââàà èè ââîîîîááùùåå ääååëëààååòò,, ÷÷òòîî
õõîî÷÷ååòò.. ÂÂîî ââòòîîððîîìì ððîîëëèèêêåå îîíí ääååììîîíí-
ññòòððèèððóóååòò ââååððõõ ààììîîððààëëüüííîîããîî ïïîîââååääååííèèÿÿ..

ËÓ×ØÈÅ ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ

LEGO Star Wars II: The Original Trilogy
(èíòåðâüþ)
Â ññâîå ââðåìÿ LLEGO SStar WWars ïïîðàçèëà óóìû èèãðîêîâ �� ííèêòî ííå îîæèäàë îîò LLEGO-
ïðîåêòà ññòîëü ââåñåëîé èè ââ òòî ææå ââðåìÿ ««âçðîñëîé» èèãðû ïïî ììîòèâàì ïïåðâîé òòðèëî-
ãèè ««Çâåçäíûõ ââîéí». ÏÏðîøëî ââðåìÿ, èè ïïîÿâèëñÿ ççàêîíîìåðíûé ààíîíñ: ïïðîäîëæå-
íèþ ááûòü. ÍÍà ýýòîò ððàç �� ââ ììèðå êêëàññè÷åñêîé ((âòîðîé) òòðèëîãèè. ÑÑìîòðèòå èèí-
òåðâüþ ññ ÄÄýâèäîì ÏÏåðêèñîíîì, ïïðîäþñåðîì ááóäóùåãî õõèòà. 
Äà, èè ççàïîìíèòå ððàç èè ííàâñåãäà: ííè ââ êêîåì ññëó÷àå ííå ääðàçíèòå ââóêè!

Brothers In Arms: Hell's Highway
(èíòåðâüþ)
Íà ïïðîøåäøåé ÅÅ3 ááûëè ïïîêàçàíû ïïåðâûå êêàäðû èèç HHell�s HHighway �� òòðåòüåé èèãðû ââ ññå-
ðèè BBrothers iin AArms. ÂÂ ääàííîì èèíòåðâüþ ïïðåçèäåíò GGearbox SSoftware �� ÐÐýíäè ÏÏèò÷-
ôîðä �� ððàññêàçûâàåò îî ííîâûõ êêëàññàõ ññîëäàò, àà òòàêæå îî ññïåöèàëüíûõ ïïðèåìàõ, ïïðè
ïîìîùè êêîòîðûõ ððàçðàáîò÷èêè ççàñòàâÿò êêàæäîãî èèç ííàñ ññèëüíåå ââæèòüñÿ ââ ððîëü Ìýòà
Áýéêåðà �� ããëàâíîãî ããåðîÿ ííîâîé èèãðû.
È ííàïîìèíàåì ååùå ððàç: ííå ääðàçíèòå ââóêè!

Íà êêàæäîì ääèñêå ññðåäè ððàçíûõ ââèäåîìàòåðèàëîâ îîáÿçàòåëüíî ííàéäåòñÿ òòàêîé,
êîòîðûé ììû ííå ññòåñíÿåìñÿ ííàçâàòü ññàìûì-ññàìûì ëëó÷øèì. ÍÍà ññåé ððàç ýýòî...
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Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

âèäåî÷àñòè

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

GOD OF WAR 2
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PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL               

ÍÍååññîîââååððøøååííññòòââîî óóïïððààââëëååííèèÿÿ ííåå ââ ññèèëëààõõ óóääååððææààòòüü
NNaammccoo îîòò ççààêêààòòààììààððèèââààííèèÿÿ ââëëààääååëëüüööååââ PPSSPP.. ÁÁîîééòòååññüü!!

Me & My Katamari (PSP) (êëèï)

ÈÈããððàà ññïïååööèèààëëüüííîî ääëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî ññ÷÷èèòòààååòò,, ÷÷òòîî ââ îîððèèããèèííààëëüü-
ííûûõõ ììóóëëüüòòôôèèëëüüììààõõ ááûûëëîî ññëëèèøøêêîîìì ììààëëîî ììîîððääîîááîîÿÿ.. 

.hack//G.U. vol. 1//Rebirth (PS2) Warhawk (PS3)

�� SSeeccrreett FFiilleess:: TTuunngguusskkaa ((PC))
�� FFiieelldd OOppss ((PC))
�� PPrroojjeecctt SSyyllpphheeeedd ((Xbox 360))
�� DDeessttrrooyy AAllll HHuummaannss!! 22 ((PS2, Xbox))
�� RReessiissttaannccee:: FFaallll ooff MMeenn ((PS3))
�� SSeennkkoo NNoo RRoonnddee RReevv..XX ((Xbox 360))
�� LLuummiinneess LLiivvee!! ((Xbox 360))
�� TThhee FFaasstt aanndd tthhee FFuurriioouuss:: 

TTookkyyoo DDrriifftt ((PS2, Xbox)) 
�� TTiiggeerr WWooooddss PPGGAA 0077 ((Xbox 360))

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ

ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ
Â ýýòîì ððàçäåëå ââû óóçíàåòå ññàìûå ññâåæèå ííîâîñòè èèãðîèíäóñòðèè ââñåãî ììèðà. 
Êîðîòêèå êêîììåíòàðèè èè ÿÿðêîå ââèäåî ïïîçâîëÿò îîñòàâàòüñÿ ââ êêóðñå ââñåõ ççíà÷èìûõ ààíîíñîâ. 

Ìû ííå òòîëüêî èèãðàåì ââ èèãðû èè ïïèøåì ððåöåíçèè, ììû ååùå èè ââûêëàäûâàåì ííà ääèñê ññîáñòâåííîðó÷íî ññíÿòîå 
âèäåî ññ ããîëîñîâûìè êêîììåíòàðèÿìè ýýêñïåðòîâ. ÈÈíîãäà ììû ääåëàåì ììóçûêàëüíûå êêëèïû ííà îîñíîâå ññâåæèõ èèãð.

Dr Kawashima's Brain Training: How Old Is Your Brain? (DS)

Glory of the Roman Empire (PC) Rise & Fall: Civilizations At War (PC) (êëèï)FlatOut 2 (PC)

RReessiissttaannccee:: FFaallll ooff MMaannTThhee FFaasstt aanndd tthhee FFuurriioouuss:: TTookkyyoo DDrriiffttDDeessttrrooyy AAllll HHuummaannss!! 22

ÇÇààááûûââààååòòåå òòààááëëèèööóó óóììííîîææååííèèÿÿ?? ÈÈ ääààææåå ââ ÷÷ààéé êêëëààääååòòåå ääåå-
ââÿÿòòüü ëëîîææåå÷÷ååêê ññîîëëèè?? ÑÑïïîîêêîîééííîî,, NNiinntteennddoo DDSS ââààìì ïïîîììîîææååòò!!

ÊÊààêê ññââîîèèììèè ððóóêêààììèè ââîîççââååññòòèè ÐÐèèììññêêóóþþ èèììïïååððèèþþ??
««ÑÑòòððààííàà ÈÈããðð»» ííààóó÷÷èèòò!! ÈÈ,, êêîîííåå÷÷ííîî ææåå,, ïïîîêêààææååòò!!

ÎÎááççîîðð ââûû ììîîææååòòåå ïïððîî÷÷èèòòààòòüü ííàà ññòòððààííèèööààõõ ææóóððííààëëàà..
ÀÀ ââ êêàà÷÷ååññòòââåå èèëëëëþþññòòððààööèèèè ññììîîòòððèèòòåå ââèèääååîîêêëëèèïï..

ÐÐààççááèèòòûûåå ààââòòîî,, óóëëååòòååââøøèèåå ââ êêóóññòòûû ââîîääèèòòååëëèè èè ââååääððàà
ààääððååííààëëèèííàà �� FFllaattOOuutt ññííîîââàà ññ ííààììèè!! ÑÑììîîòòððååòòüü ââññååìì!!

ÏÏððååââüüþþ ïïååððââîîéé ããëëààââûû ïïîîëëííîîööååííííîîããîî
ïïððîîääîîëëææååííèèÿÿ óóííèèêêààëëüüííîîéé ððîîëëååââîîéé èèãã-
ððûû ..hhaacckk �� îîôôôôëëààééííîîââîîéé ññèèììóóëëÿÿööèèèè
îîííëëààééííîîââîîéé PPRRGG.. ÍÍåå ççààïïóóòòààëëèèññüü??

ÑÑààììîîëëååòòííûûéé ááîîååââèèêê,, ââ êêîîòòîîððîîìì ââààìì
ïïððååääññòòîîèèòò óóïïððààââëëÿÿòòüü êêððûûëëààòòîîéé ììààøøèè-
ííîîéé ññ ïïîîììîîùùüüþþ ããèèððîîññêêîîïïîîââ,, ââññòòððîîååíí-
ííûûõõ ââ êêààææääûûéé ããååééììïïààää PPllaayySSttaattiioonn 33..

ÏÏððîîääîîëëææààååìì òòððààääèèööèèþþ ïïóóááëëèèêêîîââààòòüü
ââññòòóóïïèèòòååëëüüííûûåå ððîîëëèèêêèè ññââååææààééøøèèõõ
ààííèèììåå-ññååððèèààëëîîââ.. ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç �� îîïïååííèèííãã
KKaammiissaammaa KKaazzookkuu ((««ÑÑååììååééêêàà ááîîããîîââ»»))..

ÌÌóóççûûêêààëëüüííûûéé êêëëèèïï ííàà ïïååññííþþ èèçç ââîîññüü-
ììîîããîî îîïïååííèèííããàà NNaarruuttoo:: èèññòòîîððèèÿÿ îî ëëûû-
ññûûõõ òòîîëëññòòÿÿêêààõõ,, ïïîîþþùùèèõõ ððûûááààõõ èè õõóóääîî-
ææååññòòââååííííîîéé ããèèììííààññòòèèêêåå..

Kamisama Kazoku (îïåíèíã) Flow � Remember (êëèï)

ÁÀÍÇÀÉ!

Shrek SuperSlam (PC)





Íà ýýòîò ððàç ïïåðåä ííàìè ââîçâðàùåíèå êê
èñòîêàì, ââåäü ððå÷ü îî òòðåõìåðíîì ððèìåé-
êå êêî ââòîðîé ÷÷àñòè! ÊÊàêîâû ææå îîòëè÷èÿ
îò îîðèãèíàëà 11996 ããîäà? ÂÂî-ïïåðâûõ, èèã-
ðà ññòàëà ïïîëíîñòüþ òòðåõìåðíîé: ììîäåëè
êóäà ññèìïàòè÷íåå èè êêàìåðîé ììîæíî êêðó-
òèòü ââî ââñå ññòîðîíû. ÂÂî-ââòîðûõ, ììíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì òòåïåðü ïïîääåð-
æèâàåò ääî 66 èèãðîêîâ îîäíîâðåìåííî.
Â ääåìî-ââåðñèè ääîñòóïíà îîäíà êêàðòà, ããäå
èãðîêó ííåîáõîäèìî ïïîìî÷ü êêàòîëèêàì
îáóñòðîèòü ããîðîäîê ííà ììàëåíüêîì òòèõî-
îêåàíñêîì îîñòðîâå. ÇÇà ððàáîòó!

1. ×òî òàêîå 
PC-÷àñòü?

×àñòü ääèñêà, ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
ïðîñìîòðà ííà ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþ-
òåðàõ. ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ââñå ííåîáõî-
äèìîå ääëÿ ííàñòîÿùåãî ããåéìåðà �� ääå-
ìî-ââåðñèè, ïïàò÷è, ììîäû, ïïîëåçíûé
ñîôò. PPC-÷÷àñòü îîñíàùåíà ññîáñòâåí-
íîé îîáîëî÷êîé, óóïðîùàþùåé ääîñòóï êê
ôàéëàì ííà ääèñêå. ÂÂèäåî÷àñòü ññ ååå ïïî-
ìîùüþ ïïîñìîòðåòü ííåâîçìîæíî, ííóæ-
íî ââîñïîëüçîâàòüñÿ ëëþáûì ïïðîãðàì-
ìíûì DDVD-ïïðîèãðûâàòåëåì.

2. Ðàçäåëû
Äåìî-ââåðñèè � ïðîáóéòå
èãðó ååùå ääî ââûõîäà.
Ïàò÷è � çàïëàòêè, óóñòðàíÿþ-
ùèå îîøèáêè ââ óóæå ââûøåä-
øèõ èèãðàõ.
Shareware � áåñïëàòíûå
(èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå)
èãðû.
Ñîôò � ïîëåçíûå èè ááåñïî-
ëåçíûå ïïðîãðàììû.
Ìîäû �� âñåâîçìîæíûå ääî-
ïîëíåíèÿ, êêàðòû èè 33D-ììîäå-
ëè ääëÿ ïïîïóëÿðíûõ êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãð.
Áîíóñû �� øêóðêè ääëÿ
Winamp�à, ññòàðûå ííîìåðà
«ÑÈ» ââ ôôîðìàòå PPDF, ññêðèí-

ñåéâåðû èè ììíîãîå ääðóãîå.
Þìîð �� çàáàâíûå ââèäåîðî-
ëèêè, ññìåøíàÿ ððåêëàìà,
flash-ììóëüòôèëüìû èè ïïðî÷åå.
Ãàëåðåÿ �� îáîè ääëÿ ððàáî÷å-
ãî ññòîëà, ññêðèíøîòû èè èèëëþ-
ñòðàöèè èèç èèãð.
Widescreen �� òðåéëåðû ííî-
âåéøèõ êêèíîôèëüìîâ.
Âèäåî �� èãðîâûå ââèäåîðîëè-
êè, ííå ââîøåäøèå ââ ââèäåî-
÷àñòü ääèñêà.
Êèáåðñïîðò �� äåìî-ççàïèñè,
ðîëèêè èè ððåïëåè èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèáåð-èèãð.
Äðàéâåðû �� ïðîãðàììû ääëÿ
íàñòðîéêè ««æåëåçà» ââàøåãî PPC.

Ñêàæèòå, êêàê ââû îîòíîñèòåñü êê ññòàðûì èèãðàì?
Âïðî÷åì, ññîâñåì ññêîðî ììû óóçíàåì îîòâåò ííà
ýòîò ââîïðîñ, ââåäü èèìåííî ýýòà òòåìà ááûëà ïïîñ-
òàâëåíà ââ SSMS-ááèòâå ïïðîøëîãî ííîìåðà. ÒÒàê ÷÷òî
÷óòî÷êó ïïåðåôîðìóëèðóåì �� êêàê ââû îîòíîñèòåñü
ê ððèìåéêàì ññòàðûõ èèãð? ÌÌíîãèå ëëè èèç ââàñ ïïîì-
íÿò ççàìå÷àòåëüíóþ èèãðóøêó TThe SSettlers? ÝÝõ,
ñêîëüêî ææå ääíåé èè ííî÷åé óóøëî ííà ïïðîòàïòûâà-
íèå òòðîïèíîê èè ââîçâåäåíèå ääåðåâóøåê... ÓÓæå

äåñÿòü ëëåò ììèíóëî, àà ëëþáîâü êê èèãðå èè ííå ääóìàåò
óâÿäàòü. ÄÄà ååùå èè ððàçðàáîò÷èêè èèç BBlue BByte ããî-
òîâÿò ððèìåéê �� ààêêóðàò êê ããîäîâùèíå. ÊÊ ÷÷åìó ÿÿ
âåäó? ÊÊîíå÷íî, êê ííàøåìó ääèñêó, ííà êêîòîðîì ââû
íàéäåòå ââîæäåëåííóþ ääåìî-ââåðñèþ! ÊÊðîìå òòî-
ãî, PPC-÷÷àñòü îîáçàâåëàñü ððóáðèêîé ««Ðåòðî»: ââñå
ëó÷øèå ýýìóëÿòîðû èèùèòå óó ííàñ! ÀÀ ííà ññëàäêîå ��
íîâåéøèå ääîïîëíåíèÿ, ññàìûå ññâåæèå ïïàò÷è,
òðåéëåðû êê èèãðàì èè ôôèëüìàì... ÌÌíîãî ââñåãî!
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PRO ÄÈÑÊ PC-×ÀÑÒÜ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ PC-×ÀÑÒÈ:  ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ  |  ÏÀÒ×È  |  ÌÎÄÛ  |  ÄÐÀÉÂÅÐÛ  |  ÑÎÔÒ  |  SHAREWARE (FREEWARE) 
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ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈß

The Settlers II: The Next
Generation (10th Anniversary)

QQ:: ÃÃääåå ííààééòòèè ððîîëëèèêêèè,,
óóêêààççààííííûûåå ââ ññîîääååððææààííèèèè DDVVDD??!!
A: Âíèìàòåëüíî ïïîñìîòðèòå, ííà êêàêîé ÷÷àñòè ääèñ-
êà îîíè ððàçìåùåíû. ÅÅñëè ýýòî DDVD-÷÷àñòü, òòî ââû
ïîëó÷èòå êê ííèì ääîñòóï, ççàïóñòèâ ääèñê ííà èèãðîâîé
ïðèñòàâêå, ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè DDVD-
ïðèâîäå êêîìïüþòåðà. ÊÊàê ýýòî ääåëàåòñÿ, ïïîäîáíî
ðàññêàçàíî ââ ««Èíñòðóêöèè» êê ââèäåî÷àñòè.

QQ:: ÍÍåå ÷÷èèòòààååòòññÿÿ ääèèññêê!! ××òòîî ääååëëààòòüü??!!
A: Îöåíèòå ååãî ññîñòîÿíèå: ííå ççàëÿïàíà ëëè ïïîâåðõ-
íîñòü, ííåò ëëè ââèäèìûõ ôôèçè÷åñêèõ ïïîâðåæäåíèé.
Ïîïðîáóéòå ïïîëîæèòü ääèñê ììåæäó ääâóìÿ ëëèñòàìè ááó-
ìàãè èè ïïðèäàâèòü ññâåðõó êêíèæêîé. ÅÅñëè DDVD ïïî-
ïðåæíåìó ííå ÷÷èòàåòñÿ, øøëèòå ííà cchirikov@gameland.ru
ïèñüìî, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî îîïèøèòå ïïðîáëåìó, êêîí-
ôèãóðàöèþ êêîìïüþòåðà èè îîïåðàöèîííóþ ññèñòåìó. 

Àëåêñàíäð «Õè-Õè» Óñòèíîâ
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Íàïîìèíàåì, ÷÷òî ââñåõ ÷÷èòàòåëåé ««Ñòðàíû ÈÈãð» ââçÿëà ïïîä ññâîþ ççàùèòó ËËàáîðàòî-
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Ïîñëå ññåìíàäöàòèëåòíåãî ïïå-
ðåðûâà øøòóðìîâàòü ïïðîêàò ããî-
òîâèòñÿ øøåñòàÿ ÷÷àñòü ôôèëüìà
î ÐÐîêêè. ÍÍåñìîòðÿ ííà ïïî÷òåí-
íûé ââîçðàñò, ÑÑòàëëîíå, îîêàçû-
âàåòñÿ, ïïîðîõó ííå ççàíèìàòü!

WIDESCREEN

Ðîêêè Áàëüáîà
Âíîâü ïïðåäëàãàåì ââàøåìó
âíèìàíèþ ððåêëàìíûé ððîëèê
íîâîãî ïïîëíîìåòðàæíîãî
(105 ììèíóò) ììóëüòôèëüìà
«Âîçðîæäåíèå». ÍÍà ýýòîò ððàç ��
â ïïðåâîñõîäíîì êêà÷åñòâå.

Renaissance
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ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ
Àëåêñàíäð «×åìïèîí» Óñòèíîâ

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»?

Ñîîáùèòå îá ýòîì íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@game-

land.ru. Íå çàáóäüòå óêàçàòü íîìåð ïðåäàòåëüñêîé

ñòðàíèöû è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
«Ñòðàíà Èãð», 14(215), 
ñòðàíèöà 31

Íà ññàìîì ääåëå, ååùå êêîãäà ññäàâàëñÿ
äèñê ¹¹13 ââûøëà ííîâàÿ ââåðñèÿ ÀÀíòè-
âèðóñà ÊÊàñïåðñêîãî ((v.6.0) �� êêàê ððàç
ìåæäó ññäà÷åé ííîìåðà ââ òòèïîãðàôèè èè
ñäà÷åé ììàñòåð-ääèñêà ííà ççàâîä. ÀÀ ïïîñ-
ëå ððåäàêòîð óóñíóë èè ííàìåðòâî ççàáûë
íàïîìíèòü, ÷÷òîáû îîáíîâèëè øøàáëîí.

Brick over islands
ÈÈããððàà ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò ññîîááîîéé ààððêêààääííóóþþ ããîîëëîîââîî-
ëëîîììêêóó,, ââ êêîîòòîîððîîéé ííååîîááõõîîääèèììîî ââûûññòòððîîèèòòüü
ÿÿùùèèêêèè ññîîããëëààññííîî ððèèññóóííêêóó ííàà ýýêêððààííåå.. ÃÃëëààââííûûéé
ããååððîîéé �� ïïèèííããââèèíí.. ÈÈ ííàà êêààææääîîìì èèçç 3300 óóððîîââííååéé
ååììóó ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ ââññååããîî òòððèè ïïîîïïûûòòêêèè.. ÍÍåå-
êêîîòòîîððûûåå ÿÿùùèèêêèè ððààññïïîîëëîîææååííûû ííàà ääððóóããèèõõ îîññòò-
ððîîââààõõ,, ÷÷òòîî ççààòòððóóääííÿÿååòò ââûûïïîîëëííååííèèåå ççààääààííèèéé..

X-It
ÀÀ ââ ýýòòîîéé ããîîëëîîââîîëëîîììêêåå ííóóææííîî ïïððîîêêëëààääûûââààòòüü
ääîîððîîããóó ääîî ââûûõõîîääàà,, èèññïïîîëëüüççóóÿÿ ññïïååööèèààëëüüííûûåå
ááëëîîêêèè.. ÍÍàà óóððîîââííÿÿõõ,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ââ èèççîîááèèëëèèèè
ââññòòððåå÷÷ààþþòòññÿÿ ððààççëëèè÷÷ííûûåå ïïððååïïÿÿòòññòòââèèÿÿ �� ííààïï-
ððèèììååðð ëëååää,, êêîîòòîîððûûéé ííåå ääààååòò ááëëîîêêààìì ââîîââððåå-
ììÿÿ îîññòòààííîîââèèòòüüññÿÿ.. ÏÏîîïïààääààþþòòññÿÿ ääààææåå ññååêêððååòò-
ííûûåå ««êêîîììííààòòûû»»,, ââññåå ïïîî-ââççððîîññëëîîììóó!!

SHAREWARE
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Far Cry

ÁÁîîëëüüøøèèííññòòââîî ððààááîîòò ääëëÿÿ ýýòòîîéé èèããððûû ààää-
ððååññîîââààííîî ööååííèèòòååëëÿÿìì ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââàà-
òòååëëüüññêêèèõõ ññååòòååââûûõõ ïïîîááîîèèùù.. ÍÍîî óó ííààññ,, êêààêê
ââîîääèèòòññÿÿ,, ââññååããääàà ííààééääååòòññÿÿ ÷÷ååìì ïïîîððààääîî-
ââààòòüü òòååõõ,, êêòòîî ïïððååääïïîî÷÷èèòòààååòò îîääèèííîî÷÷ííîîåå
ïïððîîõõîîææääååííèèåå.. ÂÂ êêàà÷÷ååññòòââåå ïïððèèììååððàà
ïïððååääëëààããààååìì îîòòëëèè÷÷ííóóþþ êêààððòòóó NNiigghhttsshhaaddee..
ÄÄææååêêóó èè ííàà ññååéé ððààçç ííåå ïïîîââååççëëîî:: ååããîî ïïîî-
ññóóääèèííóó óóòòîîïïèèëëèè ííîî÷÷üüþþ,, èè òòååïïååððüü ïïððèèõõîî-
ääèèòòññÿÿ ááîîððîîòòüüññÿÿ ííåå òòîîëëüüêêîî ââ óóññëëîîââèèÿÿõõ
÷÷èèññëëååííííîîããîî ïïððååââîîññõõîîääññòòââàà ïïððîîòòèèââííèèêêàà,,

ííîî ååùùåå èè ââ êêððîîììååøøííîîéé òòååììííîîòòåå.. ÑÑëëîîææ-
ííîîññòòüü ååùùåå èè ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ììààððêêååððîîââ òòóóòò
ííåå ïïððååääóóññììîîòòððååííîî èè èèññêêààòòüü ööååëëèè ïïððèè-
ääååòòññÿÿ ááååçç ïïîîääññêêààççîîêê..
ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ììûû ïïððèèïïààññëëèè èè êêààððòòûû ääëëÿÿ ññåå-
òòååââûûõõ ááààòòààëëèèéé:: mmpp__IIssllaanndd,, mmpp__PPhhllooggii-
ssttaattiicc,, mmpp__SSmmiillee IIssllaanndd vv22,, mmpp__TTeeaamm
SSeerrvveerr.. ÎÎññîîááååííííîî ññòòîîèèòò îîòòììååòòèèòòüü
mmpp__PPhhllooggiissttaattiicc,, ääååééññòòââèèåå êêîîòòîîððîîéé ïïððîî-
èèññõõîîääèèòò ííàà êêîîññììèè÷÷ååññêêîîìì êêîîððààááëëåå ââ ÍÍÔÔ-
ààííòòóóððààææåå.. ÎÎááÿÿççààòòååëëüüííîî ïïîîïïððîîááóóééòòåå!!

Call of Duty 2

ÊÊààêê èè ííàà ïïððååääûûääóóùùååìì ääèèññêêåå,, ââ ýýòòîîòò ððààçç
ððààççääååëë CCaallll ooff DDuuttyy 22 ððààääóóååòò ððààççííîîîîáá-
ððààççèèååìì êêààððòò.. ÈÈõõ ññííîîââàà ââîîññååììüü øøòòóóêê,, èè
êêààææääààÿÿ ññääååëëààííàà êêààêê ììèèííèèììóóìì ííàà óóððîîââ-
ííåå ««ííåå ííèèææåå ññððååääííååããîî»».. ÒÒååììàà ììààëëååííüü-
êêèèõõ ôôððààííööóóççññêêèèõõ ããîîððîîääêêîîââ ââ ññððååääåå ììîî-
ääîîññòòððîîèèòòååëëååéé,, ïïîîõõîîææåå,, ååùùåå ííåå èèññ÷÷ååðð-
ïïààííàà:: îîööååííèèòòåå,, ññêêààææååìì,, òòààêêèèåå ððààááîîòòûû,,
êêààêê mmpp__LLaasstt HHQQ vv11 èè mmpp__SStt GGaattiieenn vv11..00
FFiinnaall.. ÂÂììååññòòåå ññ òòååìì,, êêîîåå-êêòòîî óóææåå ääîîããàà-
ääûûââààååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî ïïîîêêëëîîííííèèêêèè CCaallll ooff DDuuttyy 22

ïïððååññûûòòèèëëèèññüü ååââððîîïïååééññêêîîéé ààððõõèèòòååêêòòóó-
ððîîéé,, èè ááîîëëüüøøààÿÿ ÷÷ààññòòüü ññååããîîääííÿÿøøííèèõõ
êêààððòò îîòòëëèè÷÷èèëëààññüü îîððèèããèèííààëëüüííîîññòòüüþþ ççàà-
ääóóììêêèè.. ÀÀââòòîîððûû mmpp__MMooggaaddiisshhuu BBeettaa èè
mmpp__VViillllaa ôôààííòòààççèèððîîââààëëèè ííàà òòååììóó
ÁÁëëèèææííååããîî ÂÂîîññòòîîêêàà,, ââ òòîî ââððååììÿÿ,, êêààêê
mmpp__NNiigghhttwwoollff ññòòèèëëèèççîîââààííàà ïïîîää ïïîîëëåå
ááîîÿÿ ííàà ååââððîîïïååééññêêîîìì ÒÒÂÂÄÄ.. ÄÄààææåå ííààøøàà
ññòòððààííàà ííåå îîññòòààëëààññüü ááååçç ââííèèììààííèèÿÿ ��
êêààððòòûû mmpp__PPaannzzeerr PPllaanntt WW22 11..11 èè
mmpp__PPaavvlloovv VVCC22 èèììèèòòèèððóóþþòò ÐÐîîññññèèþþ..

Operation Flashpoint: Resistance

ÄÄààëëååêêîî ííåå ââññååõõ ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ OOppeerraattiioonn
FFllaasshhppooiinntt èèííòòååððååññóóþþòò èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî
ññîîââððååììååííííûûåå êêîîííôôëëèèêêòòûû.. ÂÂ ññââîîåå ââððåå-
ììÿÿ ííàà ííààøøèèõõ ääèèññêêààõõ ïïîîÿÿââëëÿÿëëññÿÿ ììîîää,,
ïïîîññââÿÿùùååííííûûéé ââîîééííåå 11881122 ããîîääàà,, àà ííàà
ýýòòîîòò ððààçç ââûû ïïîîëëóó÷÷èèëëèè óóííèèêêààëëüüííóóþþ ââîîçç-
ììîîææííîîññòòüü ââççããëëÿÿííóóòòüü ííàà ððààááîîòòóó ïïîî ììîî-
òòèèââààìì ççííààììååííèèòòîîããîî ««ÁÁååççóóììííîîããîî ÌÌààêê-
ññàà»».. ÊÊààêê èè ââ ôôèèëëüüììåå,, ääååééññòòââèèåå CCaarr
WWaarrss MMoodd ððààççââîîððàà÷÷èèââààååòòññÿÿ ââ ââûûææææååíí-
ííîîéé ïïîîññòòààïïîîêêààëëèèïïòòèè÷÷ííîîéé ïïóóññòòîîøøèè,, ããääåå
îîññòòààòòêêèè ÷÷ååëëîîââåå÷÷ååññòòââàà ââååääóóòò ááååññêêîîììïï-

ððîîììèèññññííóóþþ ááîîððüüááóó ççàà ááååííççèèíí.. ÐÐààççóóììåå-
ååòòññÿÿ,, ââ ììîîääåå ââîîññïïððîîèèççââååääååííîî ììííîîææåå-
ññòòââîî ââèèääîîââ òòååõõííèèêêèè �� êêààêê ïïîîççààèèììññòòââîî-
ââààííííûûåå èèçç ««ÁÁååççóóììííîîããîî ÌÌààêêññàà»»,, òòààêê èè
îîððèèããèèííààëëüüííûûåå îîááððààççööûû.. ÂÂ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò
ààââòòîî èèçç êêèèííîîôôèèëëüüììàà,, ççääååøøííèèåå ààââòòîî
îî÷÷ååííüü ííååïïëëîîõõîî ââîîîîððóóææååííûû,, òòààêê ÷÷òòîî
ííèèêêòòîî ííåå ììååøøààååòò óóññòòððààèèââààòòüü ïïååððååññòò-
ððååëëêêèè ââ ññòòèèëëåå êêëëààññññèèêêèè ããîîííîî÷÷ííîîããîî ááîî-
ååââèèêêàà �� QQuuaarraannttiinnee.. ÎÎääííèèìì ññëëîîââîîìì,, ððàà-
ááîîòòàà ïïîîëëóó÷÷èèëëààññüü ââååññüüììàà îîððèèããèèííààëëüüííààÿÿ
èè îî÷÷ååííüü èèííòòååððååññííààÿÿ..

Half-Life 2

ÏÏîîêêëëîîííííèèêêèè HHaallff-LLiiffee ññííîîââàà ááóóääóóòò ääîî-
ââîîëëüüííûû:: ääëëÿÿ ííèèõõ ììûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè
DDaannggeerr 22,, ññââååææèèéé ììîîää îîòò ððîîññññèèééññêêîîããîî
ïïîîêêëëîîííííèèêêàà ââññååììèè ëëþþááèèììîîéé èèããððûû.. ÂÂ
êêàà÷÷ååññòòââåå òòååììûû ññîîççääààòòååëëüü DDaannggeerr 22
ââûûááððààëë îîääèèííîî÷÷ííóóþþ êêààììïïààííèèþþ ((ïïîîõõîîææåå,,
ýýòòîî ññòòààííîîââèèòòññÿÿ ììîîääííûûìì)).. ÃÃîîððääîîííàà
ÔÔððèèììååííàà ññííîîââàà ææääóóòò òòîîëëïïûû ÊÊîîììááààéé-
ííîîââ,, ææààææääóóùùèèõõ ååããîî êêððîîââèè,, ääððóóææååëëþþáá-
ííûûåå õõýýääêêððààááûû èè ïïððîî÷÷èèåå ììèèëëûûåå ççââåå-
ððóóøøêêèè CCiittyy 1177.. ÓÓððîîââííèè ââ DDaannggeerr 22 îîòò-
ëëèè÷÷ààþþòòññÿÿ óóããëëîîââààòòîîññòòüüþþ èè ââííóóøøèèòòååëëüü-

ííûûììèè ððààççììååððààììèè,, ââïïððîî÷÷ååìì,, ííàà ««èèííòòåå-
ððååññííîîññòòüü»» ííååêêîîòòîîððààÿÿ ññêêóóïïîîññòòüü ààððõõèèòòååêê-
òòóóððûû ííèèêêààêê ííåå ââëëèèÿÿååòò.. ÍÍååääîîññòòààòòêêèè ññ
ëëèèõõââîîéé ââîîññïïîîëëííÿÿþþòòññÿÿ îîòòëëèè÷÷ííîîéé èèããððàà-
ááååëëüüííîîññòòüüþþ èè ððààççííîîîîááððààççèèååìì èèããððîîââîîããîî
ïïððîîööååññññàà.. ÒÒóóòò èè ïïîî òòååììííûûìì ççààêêîîóóëëêêààìì
ïïððèèääååòòññÿÿ ïïîîááååããààòòüü,, èè ííàà êêààòòååððåå ïïîîêêàà-
òòààòòüüññÿÿ,, èè ììííîîããîî ÷÷ååããîî ååùùåå.. 
ÍÍåå îîááîîøøëëîîññüü èè ááååçç ««èèççþþììèèííêêèè»»:: ââ ççàà-
ááîîòòëëèèââûûõõ ððóóêêààõõ HHaallff-LLiiffee ââääððóóãã îîááççàà-
ââååëëññÿÿ ääààææåå òòààêêîîéé ïïîîïïóóëëÿÿððííîîéé òòååõõííîî-
ëëîîããèèååéé,, êêààêê sslloo-mmoo.. ÂÂççããëëÿÿííóóòòüü ññòòîîèèòò..

DoubleSafety 3.4

Ïðîãðàììà, ïïîçâîëÿþùàÿ ààâòîìàòè÷åñêè êêîïè-
ðîâàòü ââàæíûå ääàííûå ííà ææåñòêèé ääèñê èèëè CCD.
Ôàéëû õõðàíÿòñÿ ââ ççàøèôðîâàííîì ZZIP-ààðõèâå.
Èìååòñÿ ââñòðîåííûé ïïëàíèðîâùèê, ññ ïïîìîùüþ
êîòîðîãî ììîæíî òòî÷íî ííàñòðîèòü ââðåìÿ èè îîá-
ëàñòü ääàííûõ ääëÿ ààâòîìàòè÷åñêîãî ððåçåðâíîãî
êîïèðîâàíèÿ. ÅÅñëè ââû ððàáîòàåòå ññ ââàæíûìè ääî-
êóìåíòàìè, ääàííûé ññîôò ááóêâàëüíî ííåçàìåíèì.

Online Radio Tuner 1.1.15

Íåáîëüøàÿ, ííî îî÷åíü ïïîëåçíàÿ ïïðîãðàììà, ããëàâ-
íîé ôôóíêöèåé êêîòîðîé ÿÿâëÿåòñÿ ââîçìîæíîñòü
çàïèñè èè ââîñïðîèçâåäåíèÿ èèíòåðíåò-ððàäèî. ÏÏîä-
äåðæèâàþòñÿ ôôàéëû ôôîðìàòîâ mmp3, oogg, wwma,
à òòàêæå ïïëåéëèñòû ââèäà wwax, ppls, aasx, wwmx, wwpl,
asx. ÂÂñòðîåíî ííåñêîëüêî ïïîëåçíûõ èèíñòðóìåí-
òîâ ((î÷åíü ïïîëåçíûìè îîêàçàëèñü ççàêëàäêè). ÏÏî-
ðàäîâàë èèíòåðôåéñ.

«Ñòàëüíûå
ìîíñòðû»
(v1.2)

Warhammer
40.000: DDawn oof
War (v1.50)

Äîáàâëÿåò ññåòåâîé ððå-
æèì èèãðû èè ââíîñèò
ìíîæåñòâî ììåëêèõ èèñï-
ðàâëåíèé. ÂÂ ÷÷àñòíîñòè,
äîáàâëåíà ïïîääåðæêà
âñåõ ääîñòóïíûõ òòèïîâ
äæîéñòèêîâ.

Óëó÷øåí ññåòåâîé êêîä,
óñèëåíû ííàíîñèìûå
ìèíàìè ïïîâðåæäåíèÿ,
à òòàêæå ââíåñåí ððÿä
èçìåíåíèé ââ õõàðàêòå-
ðèñòèêè ííåêîòîðûõ
þíèòîâ.

ÑÎÔÒ

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß 

áåñïëàòíûå ((èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå) ïïðîãðàììû
äëÿ ââñåõ ïïîëüçîâàòåëåé ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ ÏÀÒ×È

ñâåæèå ««çàïëàòêè» 
äëÿ PPC-èèãð
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Îáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòîëà Èëëþñòðàöèè Ñêðèíøîòû

Quake 4

ËËààââèèííîîîîááððààççííîî ííààððààññòòààââøøààÿÿ ààêêòòèèââ-
ííîîññòòüü QQ44-ññîîîîááùùååññòòââàà ââ ïïîîññëëååääííåååå ââððåå-
ììÿÿ êêààêê-òòîî ççààòòóóõõëëàà.. ÒÒååìì ííåå ììååííåååå,, ððààááîî-
òòàà ïïððîîääîîëëææààååòòññÿÿ,, èè óó ííààññ ååññòòüü ääëëÿÿ ââààññ
êêîîåå-÷÷òòîî èèííòòååððååññííîîåå.. ÂÂ ïïååððââóóþþ îî÷÷ååððååääüü,,
ññîîââååòòóóååìì îîááððààòòèèòòüü ââííèèììààííèèåå ííàà ììîîääèè-
ôôèèêêààööèèþþ QQuuaakkee 44 RReelliieeff MMaappppiinngg,, ííîî
ïïððååääóóïïððååææääààååìì:: ýýòòîîòò ììîîää �� ääëëÿÿ îîááëëàà-
ääààòòååëëååéé ììîîùùííîîããîî êêîîììïïüüþþòòååððàà.. ÑÑïïååööèè-
ààëëüüííîî ääëëÿÿ ââààññ,, ññ÷÷ààññòòëëèèââ÷÷èèêêèè,, ïïððååääííààçç-
ííàà÷÷ååíí ííîîââûûéé ããððààôôèè÷÷ååññêêèèéé ííààââîîððîîòò ��

RReelliieeff MMaappppiinngg.. ÑÑóóòòüü ååããîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî òòååêêññ-
òòóóððûû ññòòààííîîââÿÿòòññÿÿ îîááúúååììííûûììèè,, ááëëààããîîääààððÿÿ
÷÷ååììóó ääååòòààëëèèççààööèèÿÿ ((èè êêàà÷÷ååññòòââîî êêààððòòèèííêêèè
ââ ööååëëîîìì)) ññóóùùååññòòââååííííííîî óóââååëëèè÷÷èèââààååþþòò-
ññÿÿ.. QQuuaakkee 44 èè ááååçç òòîîããîî ââûûããëëÿÿääååëë ííååïïëëîî-
õõîî,, àà ññååéé÷÷ààññ �� èè ââîîââññåå êêîîííôôååòòêêàà!! ÍÍîî ççàà
ââññåå õõîîððîîøøåååå ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ ïïëëààòòèèòòüü:: ââ ííàà-
øøååìì ññëëóó÷÷ààåå óóââååëëèè÷÷ååííèèååìì ññèèññòòååììííûûõõ
òòððååááîîââààííèèéé..
ÒÒààêêææåå èèùùèèòòåå ííàà ääèèññêêåå òòððèè êêààððòòûû ääëëÿÿ ððåå-
ææèèììîîââ DDMM èè CCTTFF,, ïïëëþþññ LLuukkiinn''ss MMaapp PPaacckk..

The Elder Scrolls IV: Oblivion

ÁÁëëààããîîääààððÿÿ ùùààääÿÿùùååéé ïïîîëëèèòòèèêêåå ððààççððàà-
ááîîòò÷÷èèêêîîââ TThhee EEllddeerr SSccrroollllss IIVV:: OObblliivviioonn
ïïîî-ííààññòòîîÿÿùùååììóó êêàà÷÷ååññòòââååííííûûåå ïïëëààããèèííûû
êê ýýòòîîéé èèããððåå ííàà÷÷ààëëèè ïïîîÿÿââëëÿÿòòññÿÿ îî÷÷ååííüü
ááûûññòòððîî,, èè èèõõ ÷÷èèññëëîî ððààññòòååòò ííàà ããëëààççààõõ.. ÀÀ
÷÷ååìì ááîîëëüüøøåå èèõõ ññòòààííîîââèèòòññÿÿ,, òòååìì ááîîëëüüøøåå
ììûû ââûûêêëëààääûûââààååìì ííàà ääèèññêê �� ññååããîîääííÿÿ èèõõ
óóææåå ááîîëëåååå ääååññÿÿòòêêàà.. ÈÈììååþþòòññÿÿ ññððààââííèè-
òòååëëüüííîî ïïððîîññòòûûåå ððààááîîòòûû,, ââððîîääåå AArreennaa
BBllaacckkssmmiitthh vv11..00 èèëëèè AArrrrooww RReeaalliissmm vv11..22,,
êêîîòòîîððûûåå ääîîááààââëëÿÿþþòò ííîîââûûõõ ïïååððññîîííààææååéé

èèëëèè èèççììååííÿÿþþòò õõààððààêêòòååððèèññòòèèêêèè îîððóóææèèÿÿ..
ÅÅññòòüü èè ïïîîññëëîîææííåååå:: òòåå,, ÷÷òòîî ììååííÿÿþþòò
ëëààííääøøààôôòò èè îîááúúååêêòòûû ((ññððååääèè ííèèõõ îîññîîááîî
ââûûääååëëÿÿååòòññÿÿ TThhee AAnncciieenntt RReeddwwoooodd FFoo-
rreesstt vv11..00,, ääîîááààââëëÿÿþþùùèèéé ââ èèããððóó ïïîî-ííààññ-
òòîîÿÿùùååììóó ããóóññòòîîéé ëëååññ)).. ÍÍîî ííààèèááîîëëüüøøèèéé
èèííòòååððååññ ïïððååääññòòààââëëÿÿþþòò ïïëëààããèèííûû,, ääîî-
ááààââëëÿÿþþùùèèåå ââ èèããððûû ííîîââûûåå òòååððððèèòòîîððèèèè..
ÈÈçç ííèèõõ ññòòîîèèòò óóïïîîììÿÿííóóòòüü CCaallddeerraa vv11..11,,
ïïîîççââîîëëÿÿþþùùèèéé ïïîîññååòòèèòòüü îîääèèíí èèçç ããîîððîî-
ääîîââ ïïððîîââèèííööèèèè MMoorrrroowwiinndd..

Unreal Tournament 2004

ÑÑ ììîîììååííòòàà ââûûõõîîääàà UUnnrreeaall TToouurrnnaammeenntt
22000044 ïïððîîøøëëîî ííååììààëëîî ââððååììååííèè,, ííîî èèããððàà
ââññåå ååùùåå ïïîîïïóóëëÿÿððííàà ââ êêððóóããóó ììîîääîîññòòððîîèè-
òòååëëååéé.. ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç ììûû ïïððååääëëààããààååìì ââààìì
ììîîääèèôôèèêêààööèèþþ UUnnWWhheeeell RR55 �� ááååññïïëëààòò-
ííûûéé ììîîää,, ññïïîîññîîááííûûéé ïïîîòòÿÿããààòòüüññÿÿ ññîî ììííîî-
ããèèììèè êêîîììììååðð÷÷ååññêêèèììèè èèããððààììèè!! ÑÑîîççääààòòåå-
ëëèè ääààííííîîéé ììîîääèèôôèèêêààööèèèè ïïððååââððààòòèèëëèè
øøóóòòååðð îîòò ïïååððââîîããîî ëëèèööàà ââ ííààññòòîîÿÿùùóóþþ ààðð-
êêààääííóóþþ ããîîííêêóó,, ááóóêêââààëëüüííîî ááëëèèññòòààþþùùóóþþ
ððààççííîîîîááððààççèèååìì.. ÏÏîîììèèììîî ññîîááññòòââååííííîî
ããîîííêêèè òòóóòò ååññòòüü ððååææèèìì CCTTFF,, àà òòààêêææåå òòàà-

êêîîåå ññïïååööèèôôèè÷÷ííîîåå ððààççââëëåå÷÷ååííèèåå,, êêààêê
««ààââòòîîááîîëë»».. ÎÎòòääååëëüüííîî îî÷÷ååííüü õõîî÷÷ååòòññÿÿ îîòò-
ììååòòèèòòüü ññïïååööèèààëëüüííûûéé ððååææèèìì,, ããääåå ííóóææííîî
óóññòòððààèèââààòòüü òòððþþêêèè ââ ññòòèèëëåå TTrraacckkmmaaiinnaa,, àà
ííàà ääååññååððòò ààââòòîîððûû UUnnWWhheeeell RR55 ïïððèèããîîòòîî-
ââèèëëèè ããîîííêêèè ííàà ââûûææèèââààííèèåå..
ÏÏîîììèèììîî ââññååããîî ýýòòîîããîî ââååëëèèêêîîëëååïïèèÿÿ ííàà
ääèèññêê ïïîîïïààëë ääååññÿÿòòîîêê êêààððòò ääëëÿÿ ððààççëëèè÷÷ííûûõõ
ððååææèèììîîââ îîððèèããèèííààëëüüííîîããîî UUTT22000044..
ÎÎááððààòòèèòòåå ââííèèììààííèèåå ííàà ññëëååääóóþþùùèèåå
ððààááîîòòûû:: ddmm__AAzzuurree22kk66,, ddmm__TTWWMMuusshh-
rroooommLLaakkee èè oonnss__ZZeerrooIImmppaacctt..

Warhammer 40,000: Dawn of War: Winter Assault

ÏÏîîêêëëîîííííèèêêèè WWaarrhhaammmmeerr 4400,,000000:: DDaawwnn
ooff WWaarr:: WWiinntteerr AAssssaauulltt ïïððîîääîîëëææààþþòò ááàà-
ëëîîââààòòüü ííààññ èèííòòååððååññííûûììèè ììîîääèèôôèèêêàà-
ööèèÿÿììèè.. ÍÍàà ññååéé ððààçç �� SSppaaccee HHuullkk IIII
vv11..0011,, ììîîääèèôôèèêêààööèèååéé,, êêîîòòîîððààÿÿ ôôîîðð-
ììààëëüüííîî ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ââòòîîððîîéé ÷÷ààññòòüüþþ ììîîääàà
SSppaaccee HHuullkk CCoooopp.. ÔÔîîððììààëëüüííîî,, ïïååððååää
ííààììèè ââññåå òòîîòò ææåå SSppaaccee HHuullkk CCoooopp,, ññ
òòîîéé ëëèèøøüü ððààççííèèööååéé,, ÷÷òòîî òòååïïååððüü èèããððîîêêóó
ääîîññòòóóïïííûû èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî ÒÒååððììèèííààòòîî-
ððûû.. ÑÑòòîîèèòò ííààïïîîììííèèòòüü,, ÷÷òòîî ññîîççääààíí ììîîää
ïïîî ììîîòòèèââààìì òòààêêòòèè÷÷ååññêêîîéé ýýêêøøíí//ññòòððààòòåå-

ããèèèè SSppaaccee HHuullkk:: VVeennggeeaannccee ooff tthhee
BBlloooodd AAnnggeellss,, ïïîîÿÿââèèââøøååééññÿÿ ââ 11999955 ããîî-
ääóó ííàà ïïëëààòòôôîîððììåå 33DDOO.. ÊÊààêê èè ââ òòîîéé
ääððååââííååéé èèããððåå,, ââ SSppaaccee HHuullkk IIII vv11..0011 èèãã-
ððîîêêóó ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ ââîîççììîîææííîîññòòüü
óóïïððààââëëÿÿòòüü êêîîììààííääîîéé ÒÒååððììèèííààòòîîððîîââ,,
ããääåå êêààææääûûéé èèçç ááîîééööîîââ îîááëëààääààååòò îîïïððåå-
ääååëëååííííîîéé ññïïååööèèààëëèèççààööèèååéé èè ííààááîîððîîìì
ââîîîîððóóææååííèèÿÿ..
ÒÒààêêææåå èèùùèèòòåå ííàà ääèèññêêåå êêààððòòûû LLaa CCoo-
rruunnaa,, OOuuttssiiddee FFaammiilliiaarr GGrroouunndd èè TThhiinn
RRiiddggee.. ÏÏððèèÿÿòòííîî ââààìì ïïîîââîîååââààòòüü!!

ÃÀËÅÐÅß
Íà ääèñêå ððàñïîëîæèëèñü ííå òòîëüêî ââèäåîìàòåðèàëû èè èèãðû. ÊÊàæäûé ííîìåð ììû ííàïîëíÿåì
ðàçäåë ««Ãàëåðåÿ» îîáîÿìè, ññêðèíøîòàìè èè ïïðîñòî êêàðòèíêàìè êê ññòàòüÿì ââ ííîìåðå. 

Âåëèêèå èèãðû ææèâóò ääîëãî �� ïïîðîé ääàæå ääîëüøå ññâîèõ ññîçäàòåëåé. ÈÈì ííå ääàåò óóìèðàòü òòâîð÷åñòâî ïïîêëîííèêîâ, ññîçäàþùèõ ââñå ííîâûå èè ííîâûå ììîäû.
Èõ ïïîääåðæèâàþò òòðóäîëþáèâûå ððàçðàáîò÷èêè, óó êêîòîðûõ ññîõðàíèëîñü ââåëèêîå ììíîæåñòâî èèäåé. ÂÂñå ýýòî �� ííà ííàøåì ääèñêå. ÄÄâàæäû ââ ììåñÿö. ÒÒîëüêî ääëÿ ââàñ.

ÐÐååääààêêööèèÿÿ
îñòàâëÿåò ççà

ñîáîé ïïðàâî ááåç
ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü
ñîäåðæàíèå
ääèèññêêàà !!

!!
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Ñ ïïîìîùüþ ððûæåâîëîñîé êêðàñàâèöû
Íàðèêî êêîìïàíèÿ SSony ííàäååòñÿ ïïîêàçàòü
èñòèííóþ ññèëó PPlayStation 33. 

Heavenly
Sword
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Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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ÕÕ îòÿ ïïðîøåäøàÿ ââûñòàâêà EE3
ïðèíåñëà ññòîðîííèêàì PPS3 ììíî-
ãî ððàçî÷àðîâàíèé, ííåêîòîðûå

ïðîåêòû ääëÿ ííîâîé êêîíñîëè ââûçâàëè
íåøóòî÷íûé èèíòåðåñ. ÑÑðåäè ííèõ èè ääåòè-
ùå ààíãëèéñêîé ññòóäèè NNinja TTheory ��
ñòèëüíûé èè ííåâåðîÿòíî êêðàñèâûé ááîå-
âèê HHeavenly SSword.

ÊÒÎ ÇÀ ÌÅ×ÎÌ ÏÐÈÄÅÒ, 
ÎÒ ÌÅ×À È ÏÎÃÈÁÍÅÒ
Ñîáûòèÿ èãðû çàêðó÷åíû âîêðóã ìîãó-
ùåñòâåííîãî àðòåôàêòà � Íåáåñíîãî
ìå÷à (Heavenly Sword), íåêîãäà ïðèíàä-
ëåæàâøåãî áåçûìÿííîìó áîãó. Ñèëà åãî
òàêîâà, ÷òî íè îäèí ñìåðòíûé íå ìîæåò
âçÿòü áîæåñòâåííûé êëèíîê â ðóêè � îí
çà ñ÷èòàííûå ÷àñû óáèâàåò íåäîñòîé-
íûõ, âûñàñûâàÿ èç íèõ âñþ æèçíåííóþ
ñèëó. Ñòîëåòèÿìè Heavenly Sword áå-
ðåãëè îòâàæíûå âàðâàðû, îäíàêî ïîêîé
íå äëèëñÿ âå÷íî. Êîâàðíûé êîðîëü Áî-
òàí (King Botan) íåîæèäàííî íàïàë íà
âàðâàðîâ, è ïîñëå êðîâàâîé ðåçíè â æè-
âûõ îñòàëàñü ëèøü Íàðèêî, äî÷ü âîæäÿ.
Æåëàÿ îòîìñòèòü, îíà ðåøèëà âîñïîëü-
çîâàòüñÿ âîëøåáíûì ìå÷îì � íåñìîòðÿ
íà îãðîìíóþ öåíó, êîòîðóþ åé ïðèäåòñÿ
çàïëàòèòü çà ñâîþ ñìåëîñòü.

ÊÎÏÜß È ÁÀÇÓÊÈ
Ïî çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ, Heavenly
Sword íå ïðîñòî ïðîäîëæèò äåëî òàêèõ
èçâåñòíûõ õèòîâ, êàê God of War, Devil
May Cry è áåñ÷èñëåííûõ Dynasty
Warriors, íî è ïðåâçîéäåò ñîáðàòüåâ ïî
æàíðó âî âñåì, íà÷èíàÿ ñ èãðîâîãî ïðî-
öåññà è çàêàí÷èâàÿ ãðàôèêîé. ×òî êà-
ñàåòñÿ ïåðâîãî, òî çäåñü, â îáùåì è öå-
ëîì, ïîêà íè÷åãî ðåâîëþöèîííîãî íå
ïîäìå÷åíî. Â öåíòðå ñîáûòèé, êàê
îáû÷íî, îêàçûâàåòñÿ îäèíîêèé ãåðîé,
òî÷íåå, ãåðîèíÿ, îáëàäàþùàÿ ñâåðõú-
åñòåñòâåííûìè ñïîñîáíîñòÿìè, íî âû-
íóæäåííàÿ ïîñòîÿííî ñðàæàòüñÿ â
ìåíüøèíñòâå. ×òîáû äîéòè äî çàâåòíîé
öåëè è ñõâàòèòüñÿ ñ ñàìèì Áîòàíîì,
Íàðèêî ïðåäñòîèò îäîëåòü íåñìåòíûå
ïîë÷èùà, ñðåäè êîòîðûõ åñòü è ñîëäà-
òû çëîáíîãî êîðîëÿ, è, êîíå÷íî,
ìîíñòðû âñåõ ìàñòåé è îêðàñîâ.
Áîåâàÿ ñèñòåìà Heavenly Sword îáå-
ùàåò áûòü ãèáêîé è ðàçíîñòîðîííåé.
Îíà ðàññ÷èòàíà íå òîëüêî íà ïîáîèùà
ñ äåñÿòêàìè ñëàáûõ ïðîòèâíèêîâ, íî è
ïîçâîëÿåò âñòóïàòü â çàòÿæíûå ïîå-
äèíêè ñ áîëåå ñèëüíûìè âðàãàìè,
ïðåäïî÷èòàþùèìè íàïàäàòü â îäèíî÷-
êó. Â ýòîì ñëó÷àå èãðîâîé ïðîöåññ
ìíîãèì íàïîìíèò Soul Calibur, ðàçâå
÷òî áîëåå äèíàìè÷íûé è ìàñøòàáíûé.
Äàæå ýëåìåíòû äåêîðàöèé ïîçâîëåíî
èñïîëüçîâàòü â áîþ! Íèêòî íå çàïðå-
òèò èãðîêó çàïóñòèòü â íåïðèÿòåëÿ
êàìíåì èëè îïðîêèíóòü ñòîë, ÷òîáû
ñäåðæàòü íàïàäàþùèõ. Âïðî÷åì, ñî-
ïåðíèêè ìîãóò è íå ïîääàòüñÿ íà ïî-
äîáíûå òðþêè � èõ ïîîáåùàëè ñäåëàòü
íåâåðîÿòíî óìíûìè. Ïðè ïåðâîé æå
âîçìîæíîñòè ñóïîñòàòû áóäóò ñëàæåí-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 3
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ninja Theory
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
äÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: Íà÷àëî 2007 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ninjatheory.com
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íî àòàêîâàòü Íàðèêî, ñòàðàÿñü îêðó-
æèòü åå è ïîðàçèòü óäàðàìè ñî âñåõ
ñòîðîí. Åäâà èíèöèàòèâà îêàæåòñÿ â
íàøèõ ðóêàõ, íåäðóãè íå ïîñòåñíÿþòñÿ
îáðàòèòüñÿ â áåãñòâî, ðàññóäèâ, ÷òî â
áåññìûñëåííîé ãèáåëè ñëàâû íåò. Èëè
æå, íàïðîòèâ, ðàçúÿðÿòñÿ è íàïàäóò íà
ãåðîèíþ ñ óäâîåííûì àçàðòîì, âåäü â
ñóìàòîõå òàê ïðîñòî óáèòü ÷óæîãî ëó÷-
øåãî äðóãà èëè âåðíîãî íàïàðíèêà.
Âûÿñíèòü, êòî êîìó äðóã, ïîêà ïðåäëà-
ãàåòñÿ òîëüêî ýêñïåðèìåíòàëüíûì ïó-
òåì. Æåñòîêî, êîíå÷íî, íî ÷òî ïîäåëà-
åøü � íà âîéíå ñðåäñòâà âûáèðàòü íå
ïðèõîäèòñÿ. Äà è âðåìåíè òåðçàòüñÿ
óãðûçåíèÿìè ñîâåñòè íåò: íåïðèÿ-
òåëüñêèå îòðÿäû òîëüêî è æäóò, êîãäà
Íàðèêî ñäàñòñÿ. 
Ðàçóìååòñÿ, îäíîé õðàáðîñòè è ñëó-
÷àéíûõ áî÷åê íå õâàòèò, ÷òîáû îäî-
ëåòü âñåõ. Ïîýòîìó äîáðûå ðàçðàáîò-
÷èêè îáó÷èëè ãåðîèíþ íåñìåòíûì ñïå-
öèàëüíûì ïðèåìàì è òðþêàì � îíè-òî
è ïîìîãóò åé äîáèòüñÿ ïîáåäû. Âçÿòü
õîòü Íåáåñíûé ìå÷: ïèòàåòñÿ æèçíåí-
íîé ýíåðãèåé, àêè âàìïèð, çàòî ñïîñî-
áåí èçìåíÿòü ôîðìó ïî ïðèêàçó îáëà-
äàòåëÿ. Â èãðå åå åùå èìåíóþò «ïî-
çîé» (stance), âåäü âìåñòå ñ âèäîì ìå-
íÿþòñÿ õàðàêòåðèñòèêè (ê ïðèìåðó,
äëèíà è âåñ) êëèíêà, à ñëåäîâàòåëüíî,
è áîåâîé ñòèëü íàøåé ïîäîïå÷íîé. Â
Speed Stance ìå÷ äåëèòñÿ íà äâà ëåã-
êèõ êëèíêà ñðåäíåé äëèíû, êîòîðûå
èäåàëüíî ïîäõîäÿò äëÿ ñõâàòîê îäèí
íà îäèí ïðîòèâ íàèáîëåå èñêóñíûõ
âðàãîâ. Power Stance, íàïðîòèâ, äàåò
âàì â ðóêè çäîðîâåííîå îðóæèå, íåâå-
ðîÿòíî òÿæåëîå è ìîùíîå. Ðàçìàõè-
âàòü èì áûñòðî åäâà ëè ïîëó÷èòñÿ, íî
â ñðàæåíèÿõ ñ ãðîìîçäêèìè ñîïåðíè-
êàìè ñóåòèòüñÿ íè ê ÷åìó. Ìå÷-ãèãàíò
ïðèãîäèòñÿ è â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà íóæ-
íî ðàñêðîèòü òÿæåëóþ áðîíþ èëè âû-
áèòü ùèò èç ðóê íåïðèÿòåëÿ. Íàêîíåö,
Range Stance «çàáåæàëà» â Heavenly
Sword ïðÿìèêîì èç God of War. Â ðó-
êàõ Íàðèêî îêàçûâàþòñÿ äâà êîðîòêèõ
ìå÷à. Ê èõ ðóêîÿòÿì ïðèêðó÷åíû öåïè,
÷òîáû âðàãè íå ÷óâñòâîâàëè ñåáÿ â áå-
çîïàñíîñòè äàæå íà ïî÷òèòåëüíîì ðàñ-
ñòîÿíèè îò ãåðîèíè.
Ïðè÷åì, åñëè âåðèòü àâòîðàì, ïåðåê-
ëþ÷àòüñÿ ñ îäíîé ôîðìû íà äðóãóþ
ïîçâîëÿò â ëþáîé ìîìåíò, ÷òî îòêðûâà-
åò ïåðåä íàìè ïîèñòèíå áåñêðàéíèå
âîçìîæíîñòè ïî ÷àñòè âûïîëíåíèÿ êðà-
ñî÷íûõ è ñìåðòîíîñíûõ êîìáî-àòàê.
Ïîìíèòå, êàê Êðàòîñ íà îäíîì äûõàíèè
íàíîñèë äî íåñêîëüêèõ ñîòåí óäàðîâ?
Íàì îáåùàþò, ÷òî â Heavenly Sword
âñå ðåêîðäû æåñòîêîãî ñïàðòàíöà áó-
äóò áèòû!
Êñòàòè, êðîìå îñíîâíîãî îðóæèÿ, Íàðè-
êî âîëüíà ïîëüçîâàòüñÿ è âñïîìîãà-
òåëüíûì. Ñïèñîê åãî áóäåò äîâîëüíî
âåëèê � êèíæàëû, ðàçíîîáðàçíûå ìå÷è,
ëóê ñî ñòðåëàìè, òîïîðû è êîïüÿ... è äà-
æå áàçóêà. Îñòàëîñü ëèøü âûÿñíèòü,
êàê îíà çàòåñàëàñü â ýòîò ïåðå÷åíü. Íå
èíà÷å, ó êîãî-òî ñëèøêîì ðàçûãðàëîñü
âîîáðàæåíèå.
Âïðî÷åì, øóò ñ íåé, ñ áàçóêîé. Ñìóùà-
åò äðóãîå. Ïî ïåðâîíà÷àëüíûì çàìûñ-
ëàì, Heavenly Sword äîëæíà áûëà ïîñ-
òóïèòü â ïðîäàæó îäíîâðåìåííî ñ çà-

Ïî÷óâñòâóéòå ðàçíèöó
Ìàéê Áîëë, âåäóùèé òåõíîëîã:
«Ìû íàìåðåíû îïðîâåðãíóòü ðàñõîæåå ìíåíèå, ÷òî õîðîøèå
ýêøíû îò òðåòüåãî ëèöà ñîçäàþòñÿ òîëüêî â ßïîíèè. Íàøè
ñîòðóäíèêè-ÿïîíöû áûëè ïðèÿòíî óäèâëåíû áèòâàìè â
Heavenly Sword è èõ íåïîõîæåñòüþ íà âîñòî÷íûå àíàëîãè».

Ïðåäúÿâèòå äîêàçàòåëüñòâà!
Òàìèì Àíòîíèàäèñ, âåäóùèé äèçàéíåð:
«Íàì åùå íå óäàëîñü îñòàâèòü çàìåòíûé ñëåä â
èãðîâîé èíäóñòðèè, ïîýòîìó íåóäèâèòåëüíî, ÷òî íàø
ïðîåêò ïîðîé âîñïðèíèìàþò ñëåãêà ñêåïòè÷åñêè. Íî,
ïîâåðüòå, çà äîêàçàòåëüñòâàìè äåëî íå ñòàíåò».

ÁÅÑÑËÎÂÅÑÍÛÅ ÈÈ ÁÁÅÇÌÎÇÃËÛÅ ÂÂÐÀÃÈ �� ÏÏÅÐÅÆÈÒÎÊ ÏÏÐÎØËÎÃÎ! ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÍÍÀ-
ÐÈÊÎ ÑÑÏÎÑÎÁÍÛ ÈÈ ÍÍÀ ÈÈÇÄÅÂÊÈ, ÈÈ ÍÍÀ ÌÌÅÑÒÜ ÇÇÀ ÏÏÎÃÈÁØÈÕ ÒÒÎÂÀÐÈÙÅÉ.

ÅÑËÈ ÌÌÅ×ÎÌ ÂÂÎÐÎ×ÀÒÜ ÄÄÎËÃÎ ÈÈ
ËÅÍÜ, ÐÐÓÊÈ-ÍÍÎÃÈ ÒÒÎÆÅ ÑÑÃÎÄßÒÑß.

ÂÐÀÃÈ ÑÛÃÐÀÞÒ ÐÎËÜ ÌÅÒÀÒÅËÜ-
ÍÛÕ ÑÍÀÐßÄÎÂ ÍÅ ÕÓÆÅ ÁÎ×ÅÊ.
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Êðàñîòà ïî-ïðåæíåìó â öåíå
×åãî ìû æäåì îò èãð äëÿ PS3? Ïðàâèëüíî, íåâåðîÿòíîé, çàõâàòû-
âàþùåé äóõ ãðàôèêè. Òàêîé, ÷òîáû â ðåàëüíîñòü ïðîèñõîäÿùåãî
âåðèëîñü ñ ïåðâîãî âçãëÿäà è äî ôèíàëüíîé çàñòàâêè. Ñîçäàòåëè
Heavenly Sword êëÿíóòñÿ æèçíè íå ïîæàëåòü, íî îáåñïå÷èòü íàñ ñ
âàìè ÷óòü íå ñàìûì òåõíîëîãè÷åñêè ïðîäâèíóòûì ïðîåêòîì äëÿ
äàííîé êîíñîëè. Îãðîìíûå îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà? Ëåãêî! Ñîòíè
ïåðñîíàæåé íà îäíîì ýêðàíå? Ïîæàëóéñòà! Î òàêèõ ìåëî÷àõ, êàê
ðåàëèñòè÷íàÿ àíèìàöèÿ è øèêàðíûå ñïåöýôôåêòû, è âñïîìè-
íàòü-òî íå íàäî � îíè ïîäðàçóìåâàþòñÿ ñàìè ñîáîé.

Îò õàîñà ê ïîðÿäêó
Êîëëåêòèâ Ninja Theory ïîêà íè÷åì
âûäàþùèìñÿ îòìåòèòüñÿ íå óñïåë.
Åäèíñòâåííûé èçâåñòíûé ïðîåêò
ýòîé ñòóäèè � ñóìáóðíàÿ ïîä ñòàòü
íàçâàíèþ èãðóøêà Kung Fu Chaos,
âûïóùåííàÿ â 2003 ãîäó íà Xbox è
îñîáîãî óñïåõà ïî ðàçíûì ïðè÷è-
íàì íå äîáèâøàÿñÿ. ×óòü ïîçæå
Ninja Theory (òîãäà � Just Add
Monsters) åäâà íå ïîøëà êî äíó
âìåñòå ñ îáàíêðîòèâøåéñÿ êîìïà-
íèåé Argonaut, êîòîðîé ïðèíàäëå-
æàëà. Îäíàêî ñ ïîìîùüþ Sony êðè-
çèñ áûë ïðåîäîëåí, íàçâàíèå èç-
ìåíåíî, à ÷èñëî ñîòðóäíèêîâ âû-
ðîñëî ñ 23 äî 80 ÷åëîâåê. 

KUNG FU CHAOS 

Â ÂÂÎÉÑÊÅ ÊÎÐÎËß
ÁÎÒÀÍÀ ÒÙÅÄÓØÍÛÕ
ÁÎÉÖÎÂ ÍÅ ÄÅÐÆÀÒ.

Â ÂÂÛÑÒÀÂÎ×ÍÎÉ ÄÄÅÌÎ-ÂÂÅÐÑÈÈ ÌÌÅ×ÀÌÈ ÍÍÀ
ÖÅÏßÕ ÍÍÀÐÈÊÎ ÂÂÅÐÒÅËÀ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ ÊÊÐÀÒÎÑÀ.
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ïóñêîì íîâîé ïëàòôîðìû. Íî íà äåëå
ïðèäåòñÿ ïîäîæäàòü � ïðåìüåðà èãðû
ïåðåíåñåíà íà íà÷àëî áóäóùåãî ãîäà.
Ñòðîãî ãîâîðÿ, íè÷åãî ñòðàøíîãî íå
ïðîèçîøëî � ïðåìüåðû ñåãîäíÿ îòêëà-
äûâàþò ñïëîøü è ðÿäîì. Òàêàÿ óæ ìî-
äà. Ïðîñòî î÷åíü õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ,
÷òî ïðîåêò íå ïðåâðàòèòñÿ â î÷åðåäíîé
äîëãîñòðîé. Âåäü PS3 â îæåñòî÷åííîé
áîðüáå çà ëèäåðñòâî ïîíàäîáèòñÿ êàæ-
äûé ñîëäàò!

ÄÀËÜÍÅÂÎÑÒÎ×ÍÛÉ ÊÎÍÀÍ?
Ìèð Heavenly Sword õîòÿò ñäåëàòü ïî-
íàñòîÿùåìó óíèêàëüíûì � ïîõîæèì îä-
íîâðåìåííî íà ñðåäíåâåêîâóþ ßïîíèþ
è ãåðîè÷åñêîå ôýíòåçè, âðîäå ðîìàíîâ
î Êîíàíå-âàðâàðå. Òîëüêî òàê èãðà çà-
âîþåò ñèìïàòèè è êàïðèçíûõ ÿïîíöåâ,
÷àñòåíüêî èãíîðèðóþùèõ ñòàðàíèÿ åâ-
ðîïåéñêèõ è àìåðèêàíñêèõ ñòóäèé, è
ìåíåå ïðèâåðåäëèâûõ âëàäåëüöåâ PS3
â ÑØÀ è Åâðîïå.
Ó âûìûøëåííîãî ìèðà, ïî ìíåíèþ ðà-
áîòíèêîâ Ninja Theory, åñòü è åùå îä-
íî íåñîìíåííîå ïðåèìóùåñòâî. Îí
ïîçâîëÿåò íå ïðèäåðæèâàòüñÿ êàêèõ-
òî îïðåäåëåííûõ ïðàâèë è äîãì. Ìîæ-
íî ôàíòàçèðîâàòü â ñâîå óäîâîëü-
ñòâèå, ñîçäàâàòü «ñ íóëÿ» ïåðñîíà-
æåé, îðóæèå, áîåâûå ñòèëè, è íå áî-
ÿòüñÿ, ÷òî â äåéñòâèòåëüíîñòè âñå áû-
ëî ñîâñåì íå òàê.

ÁÎÃÈ ÂÎÉÍÛ 
ÍÀÐÈÊÎ ÍÅ ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÛ!
Õîòÿ àíàëîãèè ñ God of War íàïðàøè-
âàþòñÿ ñàìè ñîáîé, íà âîïðîñ, ñ êà-
êèì ïðîåêòîì óìåñòíåå ñðàâíèòü èõ
òâîðåíèå, â Ninja Theory, íå äîëãî äó-
ìàÿ, îòâå÷àþò � Resident Evil 4! Ñðàâ-
íåíèå äîâîëüíî ñòðàííîå, ýòî ïðèçíà-
þò è àâòîðû. Íî òóò æå ïîÿñíÿþò: ìîë,
Heavenly Sword ïîõîæà íà óæàñòèê îò
Capcom íå îñîáåííîñòÿìè èãðîâîãî
ïðîöåññà, à «êèíåìàòîãðàôè÷íîé» ìà-
íåðîé îáùåíèÿ ñ ïîëüçîâàòåëåì. Íå-
äàðîì ñîáñòâåííîå äåòèùå îíè èìå-
íóþò ñêðîìíî è ëàêîíè÷íî � block-
buster action-movie experience, � à çà-
îäíî ðàññêàçûâàþò, ÷òî æå äàåò
Heavenly Sword ïðàâî òàê íàçûâàòüñÿ.
Ñ áëîêáàñòåðîì âñå è òàê ÿñíî: ïðî-
åêò ïîêà ÷èñëèòñÿ cðåäè ñàìûõ ìíîãî-
îáåùàþùèõ äëÿ êîíñîëè íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ. Êîìïàíèÿ Sony ïîñòàâèëà íà
íåãî íåìàëî, è ðåçóëüòàòîâ æäåò ñîîò-
âåòñòâóþùèõ. ×òî äî action-movie
experience, òî ðàçðàáîò÷èêè óâåðÿþò:
èãðàÿ â Heavenly Sword, ìû
äåéñòâèòåëüíî ïî÷óâñòâóåì ñåáÿ ãåðî-
ÿìè êèíîôèëüìà (îõ, ñêîëüêî æå ðàç
íàì îáåùàëè òàêîå). À äîáèòüñÿ ïî-
äîáíîãî ýôôåêòà, ïîìèìî óæå õîðî-
øî çíàêîìûõ ìåòîäîâ, ïîìîæåò íå-
õèòðûé ñïîñîá � îòêàç îò âèäåîðîëè-
êîâ. ßêîáû íàøè äåéñòâèÿ âîîáùå íå
áóäóò ïðåðûâàòüñÿ ñòîëü ïðèâû÷íûìè
ñþæåòíûìè ñöåíêàìè. Â òî æå âðåìÿ,
ïîëîæåíèå êàìåðû, ìóçûêàëüíîå ñîï-
ðîâîæäåíèå è ñàìûé õîä ñîáûòèé çàñ-
òàâèò ñ ãîëîâîé îêóíóòüñÿ â ïðîèñõî-
äÿùåå è íà íåñêîëüêî ÷àñîâ ïîçàáûòü
î ðåàëüíîñòè. ×òî æ, ïëàí ãðàíäèîç-
íûé. Ïîñìîòðèì, óäàñòñÿ ëè âîïëî-
òèòü åãî â æèçíü.

Ìíîãîëèêèé 
êîðîëü Áîòàí... 
èëè Ýíäè Ñåðêèñ?
Â Ninja Theory íå ñòàëè ýêîíîìèòü
íà ëè÷íîñòè çëîäåÿ, è íà ðîëü êî-
âàðíîãî Áîòàíà ïðèãëàñèëè ñàìîãî
Ýíäè Ñåðêèñà � ëó÷øåãî Ãîëëóìà è
ëó÷øåãî Êèíã-Êîíãà âñåõ âðåìåí è
íàðîäîâ. Àêòåð íå òîëüêî îçâó÷èâà-
åò ìîíàðõà, íî è ïðèíèìàåò æèâåé-
øåå ó÷àñòèå â îñòàëüíîì òâîð÷åñ-
êîì ïðîöåññå. Òðóäîëþáèâûé ìèñ-
òåð Ñåðêèñ âìåñòå ñ ðàçðàáîò÷èêà-
ìè êîðïèò íàä ñöåíàðèåì Heavenly
Sword, ïîäáèðàåò àêòåðîâ äëÿ îç-
âó÷êè äðóãèõ ãåðîåâ è äàåò ñîâåòû
ïî ðåæèññóðå ìíîãèõ êëþ÷åâûõ
ñöåí. Êðîìå òîãî, çâåçäà ýêðàíà â
î÷åðåäíîé ðàç ïîñâÿòèëà ñåáÿ ñëó-
æåíèþ òåõíîëîãèè motion capture,
ïîìîãàÿ ñîçäàâàòü òðåõìåðíûå ìî-
äåëè ïåðñîíàæåé è ñíàáæàòü èõ
ïðàâäîïîäîáíîé àíèìàöèåé. ×åì
îáåðíåòñÿ ñòîëü àêòèâíàÿ äåÿòåëü-
íîñòü áûâøåãî ëþáèòåëÿ êîëåö
âñåâëàñòüÿ è áëîíäèíîê, ìû íàäå-
åìñÿ ñêîðî óçíàòü. 

Ïî çàìûñëó ñîçäàòåëåé,
Heavenly Sword ïðåâçîéäåò Devil

May Cry, God of War è Dynasty
Warriors ïî âñåì ñòàòüÿì.

ÔÝÍÒÅÇÈÉÍÛÅ ÁÀÍ-
ÄÈÒÛ Ñ ÂÎÑÒÎ×ÍÛÌ
ÊÎËÎÐÈÒÎÌ ��
HEAVENLY SSWORD
ÑÌÅØÈÂÀÅÒ ÑÑÒÈËÈ.

Óâåðåííîñòü â ñåáå
Ìàéê Áîëë, âåäóùèé òåõíîëîã:
«Ìû âñåãäà áûëè óâåðåíû â ñîáñòâåííûõ ñèëàõ. Èãðîâîé ïðîöåññ, áîåâàÿ
ñèñòåìà, ãðàôè÷åñêèå òåõíîëîãèè � ìû ñîâåðøåíñòâóåì èõ äàâíî, íî íå
îñòàíàâëèâàåìñÿ íà äîñòèãíóòîì. Ê ïðèìåðó, ñêðèíøîòû ãîäè÷íîé
äàâíîñòè óæå çàìåòíî óñòàðåëè».

ÑÂÅÐÕÚÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎ ÍÍÀ ÓÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÛÅ ÌÌÅÒÀÌÎÐÔÎÇÛ: ÒÒÎ ÏÏÐÅÂÐÀ-
ÒÈÒÑß ÂÂ ÄÄÂÀ ÊÊËÈÍÊÀ, ÒÒÎ ÂÂ ËËÅÇÂÈß ÍÍÀ ÖÖÅÏßÕ, ÀÀ ÒÒÎ ÈÈ ÂÂÎÂÑÅ ÎÎÁÅÐÍÅÒÑß ÌÌÅ×ÎÌ-ÃÃÈÃÀÍÒÎÌ.
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ÊÒÎ ÇÇÍÀÅÒ, ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÍÍÅÁÅÑÍÛÉ ÌÌÅ× ÓÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÓÅÒÑß
ÝÍÅÐÃÈÅÉ ÏÏÎÃÈÁØÈÕ ÂÂÐÀÃÎÂ ÂÂÌÅÑÒÎ ÆÆÈÇÍÈ ÍÍÀÐÈÊÎ? 

ÃÅÐÎÈÍß HHEAVENLY SSWORD ÓÓÍÀÑËÅÄÎÂÀËÀ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÀÌÀØÊÈ
ÊÎÍÀÍÀ-ÂÂÀÐÂÀÐÀ, ÍÍÎ ÈÈ ÒÒÀËÀÍÒÛ ÂÂÎÑÒÎ×ÍÛÕ ÌÌÀÑÒÅÐÎÂ ÊÊËÈÍÊÀ.



ÂÇÃËßÄ ÍÀ ÎÄÈ

«ÂÛÍÅÑÈ ÈÕ ÂÑ

Âçãëÿä íà îäèí æàíð, èëè «Âûíåñè èõ âñåõ!»ÑÏÅÖ 
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ÏÏ
îáûâàòü ìàñòåðîì âîñòî÷íûõ

åäèíîáîðñòâ, áðàâûì ñïåöíà-

çîâöåì èëè øïèîíîì íà îñîáîì

çàäàíèè � ÷åì íå ïðèêëþ÷åíèå? Èãðû

æàíðà «ýêøí» ðàççàäîðÿò äàæå òåõ,

êòî ôèçêóëüòóðíûå óïðàæíåíèÿ âîñï-

ðèíèìàåò êàê íåíàâèñòíóþ øêîëüíóþ

ïîâèííîñòü. Âçÿòü õîòü ôàéòèíãè: ñåðè-

àëû Soul Calibur, Tekken, Virtua Fighter,

Guilty Gear íàïåðåáîé ïðåäëàãàþò ïðî-

âåðèòü ñèëóøêó ìîëîäåöêóþ, äà íå

òîëüêî â îäèíî÷íîì ðåæèìå, íî è áîÿõ

ñ äðóãèìè ãåéìåðàìè. À ÷òî åñëè âçÿòü

ðóêîïàøíûå áîè è äîáàâèòü ïðÿìî-òà-

êè êèëîìåòðîâûå óðîâíè-àðåíû, êîòî-

ðûå ðàçâîðà÷èâàþòñÿ âî âñåé êðàñå

ïîñòåïåííî, êàê áóäòî ýêðàíû ïðîëèñ-

òûâàþòñÿ («ñêðîëëÿòñÿ») îäèí çà äðó-

ãèì � ñ êàæäûì èñòðåáëåííûì ïîë÷è-

ùåì âðàãîâ? À âåðíûì äðóçüÿì � áóäå

çàõîòÿò ïðèñîåäèíèòüñÿ � îòâåñòè ðîëü

íå ñîïåðíèêîâ, íî ñîþçíèêîâ?

Ñõîæàÿ èäåÿ ëåãëà â îñíîâó Karateka

Äæîðäàíà Ìåõíåðà (ïðåäøåñòâåííèöû

Prince of Persia), âûøåäøåé â 1984 ãî-

äó íà Apple II è ïîçäíåå îáçàâåäøåéñÿ

íàáîðîì ïîðòîâ, â òîì ÷èñëå íà

Commodore 64 è NES. Ïðàâäà, âûáî-

ðîì ãåðîåâ îíà íå áàëîâàëà: îäèí

ïåðñîíàæ, øåñòü äîñòóïíûõ óäàðîâ,

íèêàêèõ íàïàðíèêîâ. Äà è ìàñøòàá-

íîñòüþ ñðàæåíèÿ íå îòëè÷àëèñü: íåï-

ðèÿòåëè ñîáëþäàëè êèíîøíûé êîäåêñ

÷åñòè, âûáåãàÿ íà áèòâó ïîîäèíî÷êå. 

Íî â òîì æå 1984 ãîäó â ÿïîíñêèõ çà-

ëàõ àðêàä ïîÿâèëñÿ Kung Fu Master (íà

ðîäèíå Spartan X). Âèä ñáîêó îòêðû-

âàë âçîðó ëàíäøàôòû, ïî êîòîðûì ïó-

òåøåñòâîâàë âñå åùå åäèíñòâåííûé

ãåðîé, îòðàæàÿ ñ ïîìîùüþ ïÿòè äîñ-

òóïíûõ ïðèåìîâ àòàêè óæå áàíä íåï-

ðèÿòåëåé. Â 1986 ïîêëîííèêè èãðîâûõ

àâòîìàòîâ ïîëó÷èëè Renegade

(Nekketsu Koha Kunio-Kun), à âìåñòå ñ

íåé íåâèäàííóþ ðàíåå ñâîáîäó ïåðåä-

âèæåíèé. Áîéöû îòêðûëè äëÿ ñåáÿ

èçîìåòðè÷åñêîå ïðîñòðàíñòâî � ê «ëå-

âî» è «ïðàâî» äîáàâèëèñü «âåðõ» ñ

«íèçîì» � à çàîäíî íàëîâ÷èëèñü ïðû-

ãàòü. Îêîí÷àòåëüíî æå ëèöî íîâîÿâ-

ëåííîãî ïîäæàíðà ýêøíîâîãî ñåìåé-

ñòâà, beat�em up èëè «âûíåñè èõ âñåõ»,

îïðåäåëèëè Double Dragon (àðêàäíàÿ

âåðñèÿ 1987 ãîäà) è Final Fight, âêëþ-

÷èâøàÿñÿ â ãîíêó óæå â 1989 ãîäó.

Ïîâîäîâ äëÿ ðàçáîðîê â äóõå beat�em

up íàøëîñü áåñ÷èñëåííîå ìíîæåñòâî.

Âèä ñáîêó, ñêðîëëÿùèåñÿ óðîâíè, áàí-

äû âðàãîâ, íå ïóñêàþùèå èãðîêà âïå-

ðåä, è îñîáî çëîáíûå ïðîòèâíèêè-áîñ-

ñû â ôèíàëå íåêîòîðûõ ýòàïîâ, � çàê-

âàñêà îêàçàëàñü íàñòîëüêî óäà÷íîé,

÷òî ñâåæèå ïðîåêòû ðàñïëîäèëèñü

ïðîñòî-òàêè êàê íà äðîææàõ. Â áîðüáó

íà÷àëè âêëþ÷àòüñÿ íàïàðíèêè, à ñïè-

ñîê ïåðñîíàæåé ðàçðîññÿ äî íåñêîëü-

êèõ âîèíîâ íà âûáîð, êîòîðûå ðàçëè-

÷àëèñü ïî ñêîðîñòè, ñèëå, äàëüíîñòè

óäàðîâ è àññîðòèìåíòó ñïåöèàëüíûõ

àòàê. Ïîðîé èãðû ðàñùåäðèâàëèñü íà

áîëåå ïîäðîáíûå äîñüå; âñòðå÷àëèñü

è óðîâíè áåç íåïðåìåííîãî óñëîâèÿ

ðàñêèäûâàòü íàïàäàþùèõ íàïðàâî è

íàëåâî, � îäíàêî áàçîâàÿ ñõåìà ñðà-

æåíèé îñòàâàëàñü íåèçìåííîé. 

Âîñòî÷íûå åäèíîáîðñòâà çàìåíÿëè

áîéöàì ïåðâûõ beat �em up�îâ ìå÷è è

âèíòîâêè. Âïðî÷åì, ðàçðàáîò÷èêè íåï-

ðåìåííî âîîðóæàëè ñàìûõ çëîáíûõ

áîññîâ ïèñòîëåòàìè, ïîä÷åðêèâàÿ 

ÄÈÍ ÆÀÍÐ, ÈËÈ

ÂÑÅÕ!»

Àâòîðû:
Àëåêñàíäð Ðîãóëèí 
aberrat@inbox.ru

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru

Àðòåì Øîðîõîâ 
shorohov@gameland.ru

Batman íàâñåãäà!

Ñóïåðãåðîþ èç Ãîòýì Ñèòè ÷àùå âñåãî íå âåçëî � ìíîãî-

÷èñëåííûå íåäîñòàòêè óòÿãèâàëè èãðû ñ åãî ó÷àñòèåì íà

ñàìîå äíî õèò-ïàðàäîâ. Îäíàêî Batman Returns îò Konami

èçáåæàëà ïå÷àëüíîé ó÷àñòè: åå íàçûâàëè åäâà ëè íå ëó÷-

øèì beat�em up�îì äëÿ NES. Âûïóùåííàÿ Konami â 1993

ãîäó, îíà óäèâëÿëà ïðîðàáîòêîé äàæå ñàìûõ íåçíà÷è-

òåëüíûõ ìåëî÷åé. Íàïðèìåð, åñëè àòàêîâàòü êëîóíîâ-

øïàãîãëîòàòåëåé, êîãäà îíè èñïîëíÿëè ñâîé ôîêóñ, òå òå-

ðÿëè ëüâèíóþ äîëþ ýíåðãèè. Êðîìå òîãî, â èãðå ðàçðå-

øàëîñü èñïîëüçîâàòü âñÿ÷åñêèå ïðèñïîñîáëåíèÿ: Áýòìàí

òî ñêàêàë ïî êðûøàì ñ ãàðïóíîì, òî ì÷àëñÿ íà áýòìîáè-

ëå çà ãëàâàðåì áàíäèòîâ, òî øòóðìîâàë êàíàëèçàöèþ â

íåêîåì àãðåãàòå, îòäàëåííî íàïîìèíàþùåì òîðïåäó.
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ñèëó ÷åëîâåêà ñ ðóæüåì. Ïîñòåïåííî

îôîðìèëèñü äâà ñïîñîáà «âûíîñèòü

èõ âñåõ»: îäíè êîìïàíèè ñîõðàíÿëè

âåðíîñòü òðàäèöèÿì, äðóãèå ñ÷èòàëè,

÷òî íóí÷àêè è ñþðèêåíû íåîáõîäèìî

èñïîëüçîâàòü íàðàâíå ñ êóëàêàìè. 

Åñëè àêöåíò äåëàåòñÿ íà ðóêîïàøíûõ

ñõâàòêàõ, îðóæèå èãðàåò â ëó÷øåì

ñëó÷àå âñïîìîãàòåëüíóþ ðîëü: åãî

ìîæíî ïîäîáðàòü èëè âûõâàòèòü ó

íåïðèÿòåëÿ, íî ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ

(ê ïðèìåðó, ïðè ïåðåõîäå íà íîâûé

óðîâåíü èëè ïîñëå îïðåäåëåííîãî êî-

ëè÷åñòâà ïðèìåíåíèé) îíî èñ÷åçíåò.

Íåäîëãîâå÷íûå íàõîäêè äîáàâëÿþò

èãðå óáåäèòåëüíîñòè è ðàçíîîáðàçèÿ:

òàê â River City Ransom (NES) ãåðîé

îòáèâàåòñÿ îò áàíäèòîâ è ìóñîðíûìè

áà÷êàìè, è àâòîìîáèëüíûìè ïîêðûø-

êàìè, à â Streets of Rage (Sega, MD)

íåçàäà÷ëèâûõ ìàôèîçè ïðåäëàãàëîñü

ñòðàùàòü áåéñáîëüíûìè áèòàìè è

ïèâíûìè áóòûëêàìè.

Åñëè æå àðñåíàë óïîòðåáëÿåòñÿ âìåñòî

ïðèåìîâ «êåìïî», ïåðñîíàæè âûõîäÿò

íà òðîïó âîéíû âî âñåîðóæèè. Ïîðîé

îíè åùå ïîìíÿò î áðîñêàõ è çàõâàòàõ,

õîòÿ ïîëíîñòüþ ïîëàãàòüñÿ íà íèõ íå ñî-

áèðàþòñÿ. Ëþáèòåëåé ïîäðàòüñÿ êîïüÿ-

ìè è êèíæàëàìè íàøëîñü íå ìåíüøå,

÷åì ôàíàòîâ áîêñà: â àðêàäíîé Golden

Axe 1989 ãîäà, ïîëîæèâøåé íà÷àëî îä-

íîèìåííîìó ñåðèàëó, ãåðîé íå âûïóñêàë

èç ðóê âåðíûé òîïîð, à Teenage Mutant

Ninja Turtles â òîì æå ãîäó ïðîäåìîí-

ñòðèðîâàëà çàâñåãäàòàÿì àðêàä, ÷òî

ñåêðåòû íèíäçÿ åùå íå çàáûòû.

Ñ ñåðåäèíû âîñüìèäåñÿòûõ äî ñåðåäè-

íû äåâÿíîñòûõ ãîäîâ beat �em up�û êó-

ïàëèñü â íàðîäíîé ëþáâè. Ïðîòèâîñ-

òîÿùèå íåäðóãàì ñìåëü÷àêè ïîõîäèëè

íà ãåðîåâ àìåðèêàíñêèõ è âîñòî÷íûõ

áîåâèêîâ, è ïîäðîñòêàì, ïîïàâøèì â

çàë èãðîâûõ àâòîìàòîâ, áûëî ïðèÿòíî

ïðåäñòàâèòü ñåáÿ íà èõ ìåñòå. Àðêàä-

íûå õèòû ïåðåêî÷åâûâàëè íà äðóãèå

ïëàòôîðìû, îáçàâîäèëèñü ñèêâåëàìè.

Âèäåîèãðû íå îòñòàâàëè � ó òîé æå

Streets of Rage âñêîðå ïîÿâèëèñü è

ïîðòû, è íå ìåíåå ñëàâíûå ïîòîìêè:

Streets of Rage 2 (MD), âûøåäøàÿ â

1993 ãîäó, òàê è âîâñå ïðèîáðåëà ñòà-

òóñ îáðàçöîâîãî beat�em up�a. Îäíàêî

íà ïÿòêè ïðåäñòàâèòåëüíèöàì «âûíå-

ñè èõ âñåõ» íàñòóïàëè ôàéòèíãè, âíà-

÷àëå äâóõìåðíûå, à çàòåì è 3D. Íà÷è-

íàÿ ñ 1995 ãîäà, â ïîäæàíðå íàìåòèë-

ñÿ ÿâíûé êðèçèñ: áóðíûé ïîòîê ïðîåê-

òîâ èññîõ äî ðó÷åéêà çà îòñóòñòâèåì

ñâåæèõ èäåé. Äàæå ïåðåõîä íà 3D-ãðà-

ôèêó íå ïîñëóæèë ëåêàðñòâîì îò âñåõ

áåä: Fighting Force (PS one) 1997 ãîäà,

íåñìîòðÿ íà ãðàôè÷åñêèå êðàñîòû,

ïðîèãðûâàëà Streets of Rage 2 ïî óâ-

ëåêàòåëüíîñòè áîåâ. Íå ïåðåïëþíóëè

äâóõìåðíûõ âåòåðàíîâ è ïîñëåäóþ-

ùèå ìàëî÷èñëåííûå ýêñïåðèìåíòû:

íåêðàñèâûé, íî çàæèãàòåëüíûé Crisis

Beat (PS one) 1998 ãîäà, Jacky Chan�s

Stuntmaster (PS one) è Gekido (PS one)

2000 ãîäà. Íà èñõîäå 2000 ãîäà ïî-

äîñïåëà Square Enix ñî ñïîðíîé The

Bouncer (PS one), â êîòîðîé ñþæåòíûì

ðîëèêàì îòâîäèëîñü åäâà ëè íå áîëü-

øå ýêðàííîãî âðåìåíè, ÷åì äðàêàì.

Ïîäðàæàíèÿ èñïûòàííîé ôîðìóëå �

èãðû ñ ýëåìåíòàìè beat�em up � âûõî-

äèëè è ïîçäíåå: ïîðîé íå ñëèøêîì

óäà÷íûå (âçÿòü õîòü Bruce Lee: Quest

of the Dragon (Xbox) 2002 ãîäà èëè

Rise to Honour (PlayStation 2) 2004 ãî-

äà), à ïîðîé áëåñòÿùèå (Mortal

Kombat: Shaolin Monks (PlayStation 2,

Xbox) 2005 ãîäà). Âî ìíîãîì áëàãîäà-

ðÿ ýêñïåðèìåíòàì èíòåðåñ ê ïîäæàíðó

âîçðîæäàåòñÿ (âçÿòü õîòü Heavenly

Sword, êîòîðóþ Ninja Theory ðàçðàáà-

òûâàåò äëÿ PlayStation 3), íî ïóòü ðàç-

âèòèÿ ëèõèõ ðàçáîðîê â ñòèëå «âûíåñè

èõ âñåõ» ïîêà òóìàíåí.

Ïîðà îãëÿíóòüñÿ íàçàä è âñïîìíèòü

ñàìûå èçâåñòíûå, íîâàòîðñêèå è

ïðîñòî õîðîøèå èãðû «ñòàðîé øêî-

ëû», ïî êîòîðûì äî ñèõ ïîð âçäûõàþò

ïîêëîííèêè. Íîñòàëüãèÿ � íå åäèí-

ñòâåííûé ïîâîä óãëóáèòüñÿ â èñòî-

ðèþ, âåäü õîðîøî çàáûòîå ñòàðîå �

îòëè÷íûé èñòî÷íèê íîâûõ èäåé.

Renegade 

Äåòèùå Technos îêàçàëîñü íàñòîëüêî óñïåø-

íûì, ÷òî â 1987 ãîäó â ßïîíèè (à â 1988 � â

Øòàòàõ) âûøåë ñóùåñòâåííî ïåðåðàáîòàí-

íûé ðèìåéê àðêàäíîé Renegade. Âåäü èãðà-

ïðàðîäèòåëüíèöà âïå÷àòëÿëà íå òîëüêî íî-

âîîòêðûòûì èçîìåòðè÷åñêèì ïðîñòðàí-

ñòâîì, íî è êîíòåêñòíûìè àòàêàìè. Åñëè ãå-

ðîÿ õâàòàëè ñçàäè � óäàð çàòûëêîì îõëàæ-

äàë âðàæåñêèé ïûë, ñîãíóâøèéñÿ íåïðèÿ-

òåëü ñòàíîâèëñÿ ìèøåíüþ äëÿ óäàðîâ êîëå-

íîì, à óïàâøåãî ëåãêî áûëî ïðèäóøèòü. È

âñå ýòî � îäíîé êíîïêîé. Äåëî Renegade

ïðîäîëæèëà Target: Renegade, âûøåäøàÿ â

òîì æå 1987 ãîäó. Íàñëåäíèöà íå íàæèâà-

ëàñü íà áûëîé ñëàâå: ïîìèìî ñóùåñòâåííî

äîïîëíåííîé áîåâîé ñèñòåìû è óëó÷øåííîãî

íåïðèÿòåëüñêîãî ñîñòàâà èçìåíåíèÿ êîñíó-

ëèñü ëàíäøàôòîâ. Äâóõ-, òðåõýêðàííûå àðå-

íû ñìåíèëèñü ñêðîëëÿùèìèñÿ òðèäöàòèýê-

ðàííûìè óðîâíÿìè, ïðè÷åì ýêðàíû ðàçëè÷à-

ëèñü è âðàãàìè, è ñþðïðèçàìè, è äîñòóïíûì

îðóæèåì. Êðîìå òîãî, ñðàæàòüñÿ ðàçðåøà-

ëîñü íà ïàðó ñ äðóãîì.

À âîò òðåòüÿ ÷àñòü ñ ïîäçàãîëîâêîì The

Final Chapter (1989 ãîä) ðàçî÷àðîâàëà. Áàí-

äèòîâ òî è äåëî ïîäìåíÿëè íåóìåñòíûå äè-

íîçàâðû, ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü óâèëü-

íóòü îò äðàê, äà è îá óëó÷øåíèÿõ èãðîâîãî

ïðîöåññà îñòàâàëîñü òîëüêî ìå÷òàòü.

Beat�em up â ôàéòèíãàõ

Ôàéòèíãè ïðîäîëæàþò îòäàâàòü

äîëæíîå íåêîãäà ïîïóëÿðíûì ñîðî-

äè÷àì. Ýëåìåíòû beat�em up âñòðå÷à-

ëèñü â ïåðâîé è âòîðîé Tobal; â

Tekken 3 ïîÿâèëñÿ âûñòðîåííûé ïî

ïðèíöèïó beat�em up ðåæèì Tekken

Force, êîòîðûé çàòåì áûë ñóùåñòâåí-

íî äîïîëíåí è óëó÷øåí â Tekken 4, à

â Tekken 5 âäîáàâîê ïîçàèìñòâîâàë

÷åðòû æàíðà adventure. Íå îñòàëñÿ â

äîëãó è ñåðèàë Guilty Gear: Guilty Gear

Isuka ïðåäëàãàëà èñïûòàòü íà ïðî÷-

íîñòü íåïðèÿòåëüñêèå îðäû â GG

Boost Mode.

Guilty GGear IIssuka

Guilty GGear IIssuka

Renegade

Target: RRenegade
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Final Fight

Ñapcom ïðîñòî íå ìîãëà îñòàâèòü áåç âíèìàíèÿ ñòðàñòè

ïî beat�em up�àì, ïðåäëîæèâ ïîêëîííèêàì ñîáñòâåííûé

ñåðèàë � Final Fight.

Ñàìàÿ ïåðâàÿ àðêàäíàÿ Final Fight 1989 ãîäà ïðîòèâî-

ïîñòàâëÿëà êîíêóðåíòàì õîðîøóþ ãðàôèêó è ìóçûêó.

Òðè ãåðîÿ íà âûáîð: ñèëüíûé, íî ìåäëåííûé, áûñòðûé,

íî ñëàáûé, è ñáàëàíñèðîâàííûé áîåö, íåïëîõîé íàáîð

óäàðîâ, äîñòàòî÷íûé óðîâåíü ñëîæíîñòè, ÷òîáû çàäåð-

æàòü èãðîêîâ â çàëàõ èãðîâûõ àâòîìàòîâ. SNES-ïîðò âû-

øåë â 1990 ãîäó â ßïîíèè, íà Çàïàäå æå ïîëþáèâøèéñÿ

ïðîåêò óâèäåëè ëèøü â 1991 ãîäó. Ïåðåðàáîòàâ èãðó äëÿ

GBA â 2001 ãîäó, Capcom äîáàâèëà åùå è ðÿä áîíóñîâ,

îòêðûâàþùèõñÿ ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ. 

Âî âòîðîé ÷àñòè èãðû � Final Fight 2 (1993, SNES) � ïîÿ-

âèëñÿ êîîïåðàòèâíûé ðåæèì áîÿ (äëÿ äâóõ èãðîêîâ), ïà-

íîïòèêóì âðàãîâ óâåëè÷èëñÿ, à ïðîõîæäåíèå ïðåâðàòè-

ëîñü â íàñòîÿùåå êðóãîñâåòíîå ïóòåøåñòâèå � ïî ñþæå-

òó ïåðñîíàæè ïðåñëåäóþò ãðóïïèðîâêó áàíäèòîâ â íåñ-

êîëüêèõ ñòðàíàõ: îò Ôðàíöèè äî ßïîíèè. 

Òðåòüÿ Final Fight (Final Fight Tough â ßïîíèè) âûøëà â

1995 ãîäó íà SNES. Çàìûñåë ìíîãî÷èñëåííûõ íîâîââå-

äåíèé íå âñåãäà ïðèíàäëåæàë Capcom � è ó ïðûòêèõ

êîíêóðåíòîâ äîñòîéíûõ çàäóìîê õâàòàëî. Â áîé ñ ïðåñ-

òóïíèêàìè ðâàëèñü óæå ÷åòâåðî ãåðîåâ, îáó÷åííûõ ïðÿ-

ìî-òàêè ïðîðâå ïðèåìîâ, â òîì ÷èñëå è ñóïåðàòàêàì:

êîãäà ïåðñîíàæ íàêîïèò äîñòàòî÷íî ýíåðãèè, ñïåöèàëü-

íàÿ êîìáèíàöèÿ êíîïîê ïîçâîëÿåò ïðèìåíèòü ñâåðõ-

ñèëüíûé óäàð. Ñòîèëî áîéöó ïîäîáðàòü íà àðåíå èç-

ëþáëåííîå îðóæèå (âêóñû ÷åòâåðêè ñèëüíî ðàçíè-

ëèñü!), è îí ìîã èñïîëíèòü êîìáî-óäàð, êàê â Streets of

Rage 3 (1994, MD). Óíè÷òîæàåìûå ïðåäìåòû çàïîëîíè-

ëè àðåíû � äâåðè ðàçáèâàëèñü â ùåïêè ñ ïîëïèíêà, à

îêíà ðàññûïàëèñü áðûçãàìè ñòåêëà. Ãëàâíûì æå

ñþðïðèçîì ñòàëà ðàçâåòâëåííîñòü óðîâíåé: äëÿ ïåðåä-

âèæåíèÿ èç ïóíêòà À â ïóíêò Á ïðåäëàãàëîñü íåñêîëüêî

ïóòåé, áëàãîäàðÿ ÷åìó è ñàìà èãðà ñòàëà ðàçíîîáðàç-

íåé, è âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ çàìåòíî âûðîñëî. Cîõðàíèë-

ñÿ ðåæèì èãðû âäâîåì, íî åñëè âåðíûé äðóã íå íàõî-

äèëñÿ, êîìïüþòåð îõîòíî çàíèìàë åãî ìåñòî, ïðèíèìàÿ

óïðàâëåíèå íàïàðíèêîì íà ñåáÿ.

Íåëüçÿ íå îòìåòèòü è Mighty Final Fight äëÿ NES (1993).

Îò ïðî÷èõ ïðåäñòàâèòåëüíèö ñåðèè åå îòëè÷àë ãðàôè-

÷åñêèé ñòèëü � ãåðîè (òå æå, ÷òî è â ïåðâîé ÷àñòè)

èçîáðàæåíû çäåñü â ñòèëå Super Deformed, ñ îãðîìíû-

ìè ãîëîâàìè è êóëàêàìè � è âíåøíÿÿ ñõîæåñòü ñ ñåðè-

àëîì Double Dragon (â íàãðàäó çà èñòðåáëåíèå âðàãîâ

ïîëàãàëèñü î÷êè îïûòà).

Streets of Rage

Äàâíûì-äàâíî îáëàäàòåëè SNES çàâèäîâàëè îáëàäàòåëÿì Mega Drive, ó êîòî-

ðûõ áûë Streets of Rage, à òå, â ñâîþ î÷åðåäü çàâèäîâàëè èì èç-çà Final Fight.

Ïåðâûé Streets of Rage (Bare Knuckle â ßïîíèè, 1992) èìåë ðÿä íåäîñòàòêîâ â

ãðàôè÷åñêîì îôîðìëåíèè è óïðàâëåíèè: ôèãóðêè áîéöîâ áûëè äîñòàòî÷íî

ìåëêèìè è ñ îïîçäàíèåì ðåàãèðîâàëè íà êîìàíäû èãðîêà. Èç îòëè÷èòåëüíûõ

îñîáåííîñòåé ìîæíî âûäåëèòü ñóïåðóäàð, åäèíûé äëÿ âñåõ òðåõ äîñòóïíûõ

ïåðñîíàæåé. Âûãëÿäåë îí îðèãèíàëüíî: íà àðåíó âúåçæàëà ïîëèöåéñêàÿ ìà-

øèíà, èç êîòîðîé âûñêàêèâàë âîäèòåëü è ïàëèë ïî âðàãàì. 

Âî âòîðîé ÷àñòè (1993, MD) óëó÷øèëèñü ãðàôèêà è ìóçûêà, ðàçðîññÿ ñïèñîê ãåðî-

åâ è íàáîð äîñòóïíûõ óäàðîâ. Ñïðàéòû áîéöîâ è ïðîòèâíèêîâ ñèëüíî óâåëè÷èëèñü,

óïðàâëåíèå ñòàëî áîëåå îòçûâ÷èâûì. Îòëè÷íàÿ ðàáîòà íàä îøèáêàìè ïåðâîé ÷àñ-

òè! Îñîáåííî õî÷åòñÿ îòìåòèòü îðèãèíàëüíûå óðîâíè: ïàðêè ðàçâëå÷åíèé ïîïàäà-

ëèñü è â äðóãèõ èãðàõ, à âîò ïîáûâàòü íà áîðòó ïîäâîäíîé ëîäêè óäàâàëîñü ðàçâå

÷òî â Teenage Mutant Ninja Turtles III: The Manhattan Project íà NES (1991).

Íî, êàê è â ñëó÷àå ñ ãëàâíûì êîíêóðåíòîì � Capcom�îâñêèì ñåðèàëîì Final

Fight � íàèáîëåå çàìåòíûå óëó÷øåíèÿ áûëè âíåñåíû â òðåòüþ ÷àñòü � Streets of

Rage 3 (1994, MD). Êàê è â Double Dragon III: The Sacred Stones (1990, NES), áîñ-

ñîâ ïîçâîëÿåòñÿ ïåðåìàíèâàòü íà ñâîþ ñòîðîíó è èãðàòü èìè â äàëüíåéøåì. Ãå-

ðîè, êîèõ èçíà÷àëüíî ÷åòûðå, îáçàâåëèñü íîâîé õàðàêòåðèñòèêîé � ðàäèóñîì

àòàêè. Ñóïåðóäàðû òåïåðü íå îòíèìàþò çäîðîâüå, ïðè óñëîâèè, ÷òî íàêîïëåíà

îñîáàÿ ýíåðãèÿ (åå çàïàñ âîñïîëíÿåòñÿ ñàì ñî âðåìåíåì), áîëåå òîãî, ïîÿâè-

ëîñü ñëàáîå ïîäîáèå ðîëåâûõ ýëåìåíòîâ: â íàãðàäó çà ëîâêèå áîè ïîä ëèíåéêîé

çäîðîâüÿ âûñêàêèâàþò çâåçäû. ×åì èõ áîëüøå, òåì ñèëüíåå óäàðû áîéöîâ. Ïî-

ÿâèëñÿ ðåæèì Battle äëÿ ñðàæåíèé äðóã ñ äðóãîì. Cþæåò áîãàò íà ðàçâèëêè,

ïðåäóñìîòðåíû è ðàçëè÷íûå êîíñîëè. Îäíèì ñëîâîì, Streets of Rage 3 âïîëíå

çàñëóæåííî ñ÷èòàåòñÿ îäíîé èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ èãð äëÿ Mega Drive.

Final FFight

Streetss oof RRage 33

Streetss oof RRage 22
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Golden Axe

Íåäîñòàòêîâ ó ñåðèàëà Golden Axe íåìàëî: è çàâûøåííàÿ ìåñòàìè ñëîæíîñòü, è íå

ñëèøêîì îòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå, è ãðàôèêà íå òàê, ÷òîáû àõ. Âïðî÷åì, äîñòîèí-

ñòâà ñ ëèõâîé îêóïèëè âñå ìèíóñû. Àðêàäíûå àâòîìàòû ñ èãðîé ïîåäàëè ìîíåòêè

ãîðñòÿìè, à ïî êîíñîëÿì ïîðòû è ïðîäîëæàòåëüíèöû ñëàâíîãî ðîäà Golden Axe ðàç-

áåæàëèñü ñî ñêîðîñòüþ âåòðà. Ãåéìåðàì ïðèøëèñü ïî âêóñó êîëîðèòíûå ãåðîè,

ïðèÿòíûå íîâøåñòâà, íåëèíåéíîå ïðîõîæäåíèå è, ñàìîå ãëàâíîå, àíòóðàæ ôýíòå-

çèéíîãî ðîìàíà: ìóñêóëèñòûå âàðâàðû è ïîëóîáíàæåííûå âîèòåëüíèöû, ïðîêëÿòûå

õðàìû, ïåùåðû, ãðîáíèöû ñî ñêåëåòàìè, ïóñòûíè, ãóáèòåëüíûå áîëîòà è äèêèå

äæóíãëè ñ îïàñíîñòÿìè íà êàæäîì øàãó, à òàêæå ïîëíûé íàáîð êëàññè÷åñêèõ âðà-

ãîâ (äåìîíû, àðìèè òåìíûõ âëàäûê, àìàçîíêè). Ñþæåò � â äóõå òåõ æå ðîìàíîâ �

âåðòåëñÿ âîêðóã óêðàäåííîãî òåìíûì âëàäûêîé Àääåðîì àðòåôàêòà � çîëîòîé ñå-

êèðû (ñîáñòâåííî, Golden Axe). Îñîáåííî çàïîìèíàëèñü óðîâíè èç Golden Axe III, ãäå

âàøèì ãåðîÿì ïðèõîäèëîñü ñðàæàòüñÿ íà ñïèíå ãèãàíòñêîé ïòèöû, ëåòÿùåé ê çàì-

êó ãëàâíîãî çëîäåÿ, à òàêæå ïåðåñåêàòü ìîðå íà êîðàáëå.

Golden Axe è åå ïðîäîëæåíèå � Golden Axe II � áûëè âûïóùåíû äëÿ àðêàä, à ïîçæå

ïîðòèðîâàíû íà Mega Drive (1989-1991 ãîäà). Îòëè÷àëèñü îíè ðàçâå ÷òî ãðàôèêîé è

äèíàìè÷íîñòüþ èãðîâîãî ïðîöåññà; âåðñèè äëÿ äîìàøíèõ êîíñîëåé ïðîèãðûâàëè

àðêàäíûì ñîáðàòüÿì. Òðåòüÿ æå ÷àñòü � Golden Axe III, áûëà ðàçðàáîòàíà è âûïó-

ùåíà â 1993 ãîäó èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ïëàòôîðìû Mega Drive, ÷òî ïîëîæèòåëüíûì

îáðàçîì ñêàçàëîñü íà êà÷åñòâå çâóêà è ãðàôèêå èãðû.

Â ñåðèàëå ïåðñîíàæè beat�em up�à âïåðâûå îïðîáîâàëè ñåáÿ â êà÷åñòâå íàåçäíè-

êîâ. Ñêàêóíàìè ñëóæàò ñóùåñòâà ñ ñîáñòâåííûìè áîéöîâñêèìè íàâûêàìè: îíè

ëîâêî ïåðåêèäûâàþò âðàãîâ ÷åðåç ñåáÿ, ïëþþòñÿ îãíåì � ñëîâîì, çàòêíóò çà ïîÿñ

èíîãî âîèíà. Âðàãè, êñòàòè, òîæå íå ãíóøàþòñÿ ñåäëàòü ñòîëü òàëàíòëèâûõ çâåðþ-

øåê. Êðîìå òîãî, ñåìåéñòâî Golden Axe îòëè÷àåò íåëèíåéíàÿ ñõåìà óðîâíåé è ñèñ-

òåìà ìàãèè. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ ìîùíîñòè çàêëèíàíèé ïðåäëàãàåòñÿ ñîáèðàòü è êî-

ïèòü áóòûëî÷êè ñ êîëäîâñêîé ýíåðãèåé. À ïðèçû âûáèâàþòñÿ íå òîëüêî èç ïðè-

âû÷íûõ äëÿ óëè÷íûõ ïîòàñîâîê ïðåäìåòîâ, íî è èç êðîøå÷íûõ ãíîìèêîâ, çà êîòî-

ðûìè ñíà÷àëà ïðèõîäèòñÿ õîðîøåíüêî ïîãîíÿòüñÿ.

Golden Axe: The Revenge of Death Adder (1992) ïîëó÷èëà ëèøü àðêàäíîå âîïëîùå-

íèå, íå äîáðàâøèñü äî èíûõ ïëàòôîðì. Îò ðàííèõ «Cåêèð» åå îòëè÷àëà ïðåêðàñ-

íàÿ ãðàôèêà, êðóïíûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé è âðàãîâ, âîçìîæíîñòü óõîäèòü

«âãëóáü» ýêðàíà â íåêîòîðûõ ìåñòàõ è ðÿä ïðèÿòíûõ ìåëî÷åé, âðîäå èíòåðàêòèâ-

íûõ ôîíîâ. Íàïðèìåð, íå âîçáðàíÿëîñü ðîíÿòü íà âðàãîâ òåíòû, îáðóáèâ âåðåâêè,

è ëþáîâàòüñÿ ñóìàòîõîé. 

Beat�em up íà... ëîøàäÿõ!

Â 1989 ãîäó Capcom ïðåäëîæèëà çàâñåãäàòàÿì àðêàä

îêóíóòüñÿ â ôåîäàëüíûå ðàçáîðêè â ñðåäíåâåêîâîé

ßïîíèè è «âûíåñòè èõ âñåõ» âåðõîì íà ëîøàäÿõ! Èãðà

íàçûâàëàñü Dynasty Wars (íå ïóòàòü ñ Dynasty Warriors

îò Koei) è ùåãîëÿëà íåïëîõîé ïî òåì âðåìåíàì ãðàôè-

êîé, à òàêæå îòëè÷íûìè óðîâíÿìè: ïåðñîíàæè ïîïàäà-

ëè â ñàìóþ ãóùó áàòàëèé (à êàêàÿ áûëà àðåíà ñ ãîðÿ-

ùèìè ïëîòàìè!). Â 1992 ãîäó âûøëî ïðîäîëæåíèå ïîä

íàçâàíèåì Warriors of Fate, íî â íåì óæå íå áûëî ãðàí-

äèîçíûõ ñðàæåíèé � èñ÷åçëî è ÷óâñòâî ñîïðè÷àñòíîñòè

ïåðåëîìíîìó ìîìåíòó èñòîðèè.

Golden AAxe

Golden AAxe 22

Golden AAxe 22

Golden AAxe 33

Dynassty WWarss

WWarriorss oof FFate
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Double Dragon 

Ñàìàÿ ïåðâàÿ àðêàäíàÿ Double Dragon 1987 ãîäà çàäóìûâàëàñü êîìïàíèåé Technos êàê ñèêâåë Renegade

è ñîçäàâàëàñü ïîä âëèÿíèåì ôèëüìîâ î áîåâûõ èñêóññòâàõ, â îñîáåííîñòè êèíîëåíò ñ Áðþñîì Ëè. Äâà

áðàòà-óäàëüöà, Áèëëè è Äæèììè Ëè, ìàñòåðà òàéíîãî ñòèëÿ «Ñî-Ñýòñó-Êåí», ñïàñàëè â ïîñòàïîêàëèïòè-

÷åñêîì Íüþ-Éîðêå ïîõèùåííóþ ïîäðóãó. Ïðåäóñìàòðèâàëñÿ ðåæèì èãðû ñ íàïàðíèêîì: îäèí èãðîê óïðàâ-

ëÿë Áèëëè, â òî âðåìÿ êàê âòîðîìó äîñòàâàëñÿ Äæèììè.

Îäíàêî Target: Renegade âîñïîëíèëà íåõâàòêó ïðèêëþ÷åíèé âî âñåëåííîé Renegade, à Double Dragon

îáçàâåëàñü ñîáñòâåííûìè ïðîäîëæåíèÿìè, ñîçäàííûìè êàê ñ ó÷àñòèåì Technos, òàê è áåç åå âìåøà-

òåëüñòâà, � èçäàòåëüñòâî Tradewest âîëüíî îáîøëîñü ñ ëèöåíçèåé íà âûïóñê ëîêàëèçàöèé èãð ñåðèàëà

è èñïîëüçîâàíèå áðåíäà Double Dragon çà ïðåäåëàìè ßïîíèè. 

Ïîðò ïåðâîé Double Dragon íà NES (1988) âïîðó íàçâàòü âîëüíûì ïåðåëîæåíèåì: äîáàâèëèñü íîâûå óðîâ-

íè, ïåðñîíàæè íå ìîãëè ñðàçó èñïîëüçîâàòü âñå áîåâûå íàâûêè, à ðàçó÷èâàëè èõ çà ñ÷åò íàáðàííûõ î÷êîâ

îïûòà, èãðà âäâîåì ïðåîáðàçèëàñü. Áèëëè è Äæèììè áîëüøå íå äðàëèñü íà ïàðó; èì ïîçâîëèëè ñðàæàòü-

ñÿ ñ ïðîòèâíèêàìè ëèøü ïîî÷åðåäíî, à Äæèììè åùå è îòâåëè ðîëü îäíîãî èç áîññîâ. Â êà÷åñòâå óòåøè-

òåëüíîãî ïðèçà Technos ïðåäëîæèëà Versus Mode ñî ñïèñêîì èç ñåìè âîèíîâ (áðàòüÿ è ïÿòåðî èõ âðàãîâ). 

Double Dragon II: The Revenge óêðàñèëà àðêàäíûå çàëû â 1988 ãîäó, íî ïî ñóòè íå ñëèøêîì îòëè÷àëàñü

îò ïðåäøåñòâåííèöû. Ðàçâå ÷òî èçìåíèëñÿ ñþæåò: áàíäèòû ðåøèëè íå âîçèòüñÿ ñ ïîõèùåíèÿìè, à ïðÿ-

ìî â çàñòàâêå óáèëè íåñ÷àñòíóþ ïîäðóãó áðàòüåâ. NES-âàðèàíò ïîÿâèëñÿ â 1989 ãîäó. Åùå ðàç èçáàâ-

ëÿòüñÿ îò ðåæèìà ñîâìåñòíîãî ïðîõîæäåíèÿ Technos íå ðåøèëàñü, è äàæå äîáàâèëà àëüòåðíàòèâíóþ

êîíöîâêó ñ âîñêðåøåíèåì áåçâèííî ïîãèáøåé äåâóøêè. À äåâÿòü äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé, òðè óðîâíÿ

íàâûêîâ è íîâûå áîññû òàê è âîâñå ðàççàäîðèëè ãåéìåðîâ � èãðà ïîëüçîâàëàñü íåâåðîÿòíûì óñïåõîì.

Double Dragon III: The Rosetta Stone îêàçàëàñü êóäà áîãà÷å íà íîâøåñòâà, õîòÿ íå âñå îíè áûëè ïðèíÿòû

ïóáëèêîé íà «óðà». Â àðêàäíîé âåðñèè 1990 ãîäà ê áåññìåííûì ãåðîÿì ïðèñîåäèíèëñÿ òðåòèé áîåö è

ðàñïëîäèëèñü ìàãàçèí÷èêè, ãäå çà æåòîíû ïðåäëàãàëîñü íàíèìàòü äîïîëíèòåëüíûõ âîèíîâ, ïîêóïàòü ðàç-

íîîáðàçíûå íàâûêè, äà óëó÷øàòü õàðàêòåðèñòèêè. Äàæå îðóæèå, êîòîðîå ðàíüøå îòáèðàëîñü â ÷åñòíîé

ñõâàòêå ó íåïðèÿòåëÿ, òåïåðü ïðîäàâàëîñü çà ïðåçðåííûé ìåòàëë! Ïîðò íà NES (1991) óæå íå òàê æåñòîêî

áèë ïî ãåéìåðñêîìó êàðìàíó: ïîâåðæåííûå áîññû ñîãëàøàëèñü áèòüñÿ çà ïðàâîå äåëî, à ïåðñîíàæè îáçà-

âåëèñü äîïîëíèòåëüíûì îðóæèåì â äîâåñîê ê è áåç òîãî áëåñòÿùèì íàâûêàì ðóêîïàøíîãî áîÿ.

Ïîìèìî NES-âåðñèé, âñå òðè Double Dragon ùåãîëÿëè ìíîãî÷èñëåííûìè ïîðòàìè íà Amiga, Commodore 64

è ïðî÷èõ ïëàòôîðìàõ, îäíàêî òå óñòóïàëè ïî êà÷åñòâó àðêàäíûì ïðîòîòèïàì èëè âîâñå èñïîëüçîâàëè

ëèøü ïîïóëÿðíîå íàçâàíèå, êàê Double Dragon II 1991 ãîäà äëÿ Game Boy.

×åòâåðòàÿ Double Dragon � Super Double Dragon (Return of the Double Dragon â ßïîíèè) âûøëà â 1992 ãîäó íà

SNES. Ê ïðèâû÷íîìó íàáîðó óäàðîâ äîáàâèëèñü ïåðåõâàòû è âîçìîæíîñòü èñïîëíÿòü ñóïåðóäàðû çà ñ÷åò íà-

êîïëåííîé ýíåðãèè. Áîëåå òîãî, Áèëëè è Äæèììè ïåðåñòàëè êîïèðîâàòü áàçîâûå íàâûêè äðóã äðóãà: ñïóñòÿ

ïÿòü ëåò îíè òàêè íàó÷èëèñü ðàçíûì ïîäâèäàì ñòèëÿ «Ñî-Ñýòñó-Êåí».

À ÷òî æå ïîòîì? Ëåãåíäàðíûé ñåðèàë, çàêîíîäàòåëü ìîä ñðåäè beat�em up�íûõ ïîòàñîâîê ïîðîäèë... ôàé-

òèíã (Double Dragon 1995 ãîäà). Technos êàê áóäòî ìàõíóëà ðóêîé íà ëþáèìîå äåòèùå: Double Dragon

Advance (GBA) 2003 ãîäà ïðåäñòàâëÿëà ñîáîé ðèìåéê îðèãèíàëüíîé Double Dragon. 

Cëàáûé ñþæåò íèêîãäà íå ìåøàë ïîêëîííèêàì îáîæàòü Double Dragon: ïîäêóïàë íåïëîõîé íàáîð óäà-

ðîâ è âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü îñîáåííîñòè óðîâíÿ äëÿ ðàñïðàâû íàä âðàãàìè (âðàãè, ïðàâäà, ìîãëè

îòâåòèòü òåì æå): èõ ïîçâîëÿëîñü ñêèäûâàòü â ÿìû, âïå÷àòûâàòü â øèïàñòûå ñòåíû, áðîñàòü ïîä

ïðåññ � îäíèì ñëîâîì, âñÿ÷åñêè èçìûâàòüñÿ.

Îêîëîäðàêîíîâñêèå ñòðàñòè 

Çàïîëó÷èâ ëèöåíçèþ íà èñïîëüçîâàíèå ìàðêè Double

Dragon, Tradewest ðàçâåðíóëà êèïó÷óþ äåÿòåëüíîñòü.

«Íåîôèöèàëüíàÿ» Battletoads & Double Dragon, èçíà-

÷àëüíî âûïóùåííàÿ íà NES, îòïðàâèëà ïåðñîíàæåé

Double Dragon âî âñåëåííóþ «áîåâûõ ëÿãóøåê» è îòëè-

÷àëàñü áîëüøåé êîìè÷íîñòüþ, ÷åì ñåðèàë îò Technos.

Ôàéòèíã Double Dragon V: The Shadow Falls (1994 ãîä) è

âîâñå îêàçàëñÿ ïðîâàëüíûì. Ïî âñåëåííîé Double

Dragon øòàìïîâàëèñü êîìèêñû, âûøåë ìóëüòñåðèàë, à

òàêæå êèíîôèëüì, â êîòîðîì ðîëü îäíîãî èç áðàòüåâ

èñïîëíèë ìîëîäîé Ìàðê Äàêàñêîñ, à çëîäåÿ ñûãðàë

Ðîáåðò Ïàòðèê. 

Double DDragon

Double DDragon III

Super DDouble DDragon

Double DDragon IIII: TThe RRossetta SStone

Battletoadss && DDouble DDragon

Battletoadss && DDouble DDragon
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Battletoads 

Îò ÷åðåïàøåê � ê ëÿãóøêàì. Ïîäðàæàòü çàêîâàííûì â

ïàíöèðü êîëëåãàì âîèíû íå ñòðåìèëèñü: áîëüøèíñòâî

óðîâíåé â èãðàõ ñåðèàëà ìàëî íàïîìèíàëî ñòàíäàðò-

íûå àðåíû beat�em up�îâ. Íåðåäêî ëÿãóøêè êàòàëèñü

íà ïîäðó÷íûõ ñðåäñòâàõ � îò äîñêè äëÿ ñåðôèíãà äî

ôóòóðèñòè÷åñêèõ áàéêîâ, ñïóñêàëèñü â ïðîïàñòè íà

êàíàòàõ èëè ïðûãàëè ïî ãèãàíòñêèì çìåÿì, ïîïóòíî

îòáèâàÿñü îò âðàãîâ.

Ïåðâàÿ èãðà ñåðèàëà ïîä íàçâàíèåì Battletoads âûøëà

â ñâåò â 1991 ãîäó íà NES. Â 1993 ãîäó îáëàäàòåëè

SNES çàïîëó÷èëè Battletoads in Battlemaniacs, â êîòî-

ðîé èçìåíèëîñü âñå: îò íà÷àëüíîé çàñòàâêè è óðîâíåé

äî ñþæåòà è óäàðîâ.

Âûñî÷àéøèé óðîâåíü ñëîæíîñòè, îáèëèå ðàçíîîáðàç-

íûõ óðîâíåé è íåïðîñòûå â èñïîëíåíèè ñóïåðóäàðû íå

îòïóãíóëè ãåéìåðîâ. Âî-ïåðâûõ, èíòåðåñíî, à âî-âòî-

ðûõ, þìîðà õîòü îòáàâëÿé! ×åãî ñòîèëè îäíè òîëüêî

õèòðûå ïðèåìû (îñîáåííî â âåðñèè äëÿ SNES ñ êðóïíû-

ìè ñïðàéòàìè), ïðè êîòîðûõ ÷àñòè òåë ëÿãóøåê óâåëè-

÷èâàëèñü äî ãèïåðòðîôèðîâàííûõ ïðîïîðöèé. Òàê ïðè-

ÿòíî áûëî óäàðîì ãèãàíòñêîãî êóëàêà ïîâàëèòü àãðåñ-

ñîðà íàçåìü, è çàòåì ïîóòþæèòü åãî íîãîé-ãèðåé!

Âäîáàâîê êî âñåìó, ãåðîè � Ðàø, Çèòö è Ïèìïë � âîâñå

íå ïîõîäèëè íà êðóòûõ ïàðíåé: â íà÷àëüíîé çàñòàâêå èõ

äóáàñèëè, â äèàëîãàõ îíè íåðåäêî ñåòîâàëè íà òÿæêóþ

äîëþ, à ïðè âèäå î÷åðåäíîãî áîññà òàê âîîáùå ðîíÿëè

÷åëþñòè íà ïîë. 

Â 1994 ãîäó Electronic Arts èçäàëà Battletoads äëÿ àð-

êàäíûõ àâòîìàòîâ. Þìîðèñòè÷åñêèå ñöåíêè ñîñåäñòâî-

âàëè ñ íåâèäàííûìè ðàíåå ìðà÷íûìè øòðèõàìè: èç âðà-

ãîâ âåäðàìè ëèëàñü êðîâü, à áîññó âòîðîãî óðîâíÿ òàê è

âîâñå òðåáîâàëîñü îòîðâàòü ãîëîâó... 

Teenage Mutant Ninja Turtles 

Ñðåäè ìíîãî÷èñëåííûõ èãð ïðî ÷åðåïàøåê-íèíäçÿ åñòü

è íåìàëî beat�em up�îâ, ïðè÷åì âåñüìà äîñòîéíûõ. 

Â 1989 ãîäó â àðêàäàõ ïîÿâèëàñü TMNT. Ïîìèìî ïðèÿòíîé

ãðàôèêè è èíòåðåñíûõ «ôèøåê» (ðàçðåøàëîñü èñïîëüçî-

âàòü ïðîòèâ âðàãîâ âçðûâàþùèåñÿ áî÷êè, äîðîæíûå çíà-

êè è êàíäåëÿáðû) ãåéìåðîâ ïëåíèëà âîçìîæíîñòü èãðàòü

â÷åòâåðîì. Ïîçæå Konami ïîðòèðîâàëà õèò íà NES ïîä íàç-

âàíèåì TMNT II: The Arcade Game. Â «äîìàøíþþ» âåðñèþ

âêëþ÷èëè äâà íîâûõ óðîâíÿ (âåñüìà íåïëîõèõ � îäèí çàñ-

íåæåííûé Íüþ-Éîðê ÷åãî ñòîèò). Áåç íåäîñòàòêîâ íå

îáîøëîñü: ìàëûé íàáîð óäàðîâ, à òàêæå çàâûøåííàÿ

ñëîæíîñòü. Ê ïðèìåðó, çà ïîáåäó íàä ïîñëåäíèì áîññîì �

Øðåäåðîì � âïîðó âðó÷àòü ìåäàëü çà ñòîéêîñòü. Â 1991

ãîäó ñïåöèàëüíî äëÿ NES áûëà ðàçðàáîòàíà TMNT III: The

Manhattan Project: c ïîïîëíèâøèìñÿ íàáîðîì óäàðîâ è îò-

ëè÷íî ñïðîåêòèðîâàííûìè óðîâíÿìè � ñðàæàòüñÿ ñ íåïðè-

ÿòåëÿìè ïðåäëàãàëîñü íà ïëÿæå, â ïîäâîäíîé ëîäêå è äà-

æå ëåòàþùåì â âîçäóõå ãîðîäå. Ðàçíîîáðàçèå âðàãîâ è

ëîâóøåê íå äàâàëî çàñêó÷àòü. «Ìàíõýòòåíñêèé ïðîåêò»

ñòàë îäíîé èç ëó÷øèõ èãð ñåðèàëà, çàäåéñòâîâàâøåé ðå-

ñóðñû âîñüìèáèòíîé ïëàòôîðìû íà ïîëíóþ êàòóøêó. 

Âïðî÷åì, óñïåøíûé ðåöåïò TMNT III ïîçàèìñòâîâàëà ó

àðêàäíîé TMNT: Turtles in Time, âûøåäøåé ÷óòü ðàíåå â

òîì æå 1991 ãîäó. Ïðàâäà, òà âäîáàâîê ïëåíÿëà àíòóðà-

æåì: ïóòåøåñòâèÿ âî âðåìåíè çàáðàñûâàëè ãåðîåâ è â

ýïîõó äèíîçàâðîâ, è íà Äèêèé Çàïàä, è ê ïèðàòàì. TMNT

øóñòðî ðàçæèëàñü ñîáñòâåííûì ïîðòîì: â âåðñèè äëÿ

SNES êîëè÷åñòâî èãðîêîâ óìåíüøèëîñü äî äâóõ, çàòî ïî

ñòàðîé òðàäèöèè äîáàâèëàñü ïàðà óðîâíåé è äàæå ñâåð-

õîðèãèíàëüíûé áîññ. Êðîìå òîãî, ðàçðåøàëîñü âûêèäû-

âàòü ïðîòèâíèêà «çà ýêðàí», ïðÿìî â ëèöî ãåéìåðó. 

Mega Drive îáäåëèëè ïóùå ïðî÷èõ: íà êîíñîëè âûøëà

ëèøü TMNT: The Hyperstone Heist (åñëè íå ñ÷èòàòü ôàéòèí-

ãà âî âñåëåííîé ÷åðåïàõ-ìóòàíòîâ). Îíà ñèëüíî ïîõîäèëà

íà îñíîâàòåëüíî ïåðåäåëàííóþ TMNT: Turtles in Time è îò-

ëè÷àëàñü ìàëûì íàáîðîì óðîâíåé � äàæå íà âûñîêîì

óðîâíå ñëîæíîñòè ïðîõîæäåíèå çàíèìàëî ìåíüøå ÷àñà. 

Ïîñëå äåñÿòèëåòíåãî ïåðåðûâà (ïîêëîííèêàì çåìíî-

âîäíûõ íèíäçÿ îòêàçàëè íå òî ÷òî â beat�em up�ax � â

ëþáûõ èãðàõ!) Konami âíîâü ðèíóëàñü íà àìáðàçóðó,

âäîõíîâèâøèñü óñïåõîì íîâûõ êîìèêñîâ è ìóëüòôèëü-

ìà î Ìèêåëàíäæåëî, Ðàôàýëå, Ëåîíàðäî è Äîíàòåëëî.

Âîò óæå ÷åòûðå íîâûõ TMNT âûøëî äëÿ âñåõ ñîâðåìåí-

íûõ ïëàòôîðì, íî êà÷åñòâî ïðîåêòîâ îñòàâëÿåò æåëàòü

ëó÷øåãî è ïàäàåò îò ñåðèè ê ñåðèè. Íàèáîëåå óäà÷íîé

îêàçàëàñü Teenage Mutant Ninja Turtles 2003 ãîäà â

âåðñèè äëÿ GBA. Âïðî÷åì, îíà, ñêîðåé, ïîõîäèëà íà

ïëàòôîðìåð, ÷åì íà beat�em up.

Battletoadss

Battletoadss iin BBattlemaniacss

TMNT: TTurtless iin TTime
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Âîëêè-îäèíî÷êè 

Ðîäîñëîâíàÿ � åùå íå ïðèçíàê êà÷åñòâà. Ñðåäè íå

ðàçæèâøèõñÿ ïîñëåäîâàòåëüíèöàìè ïðîåêòîâ ïîïàäàëèñü

ïðåâîñõîäíûå, à ñàìîå ãëàâíîå, îðèãèíàëüíûå èãðû. 

Íà÷àòü, ïîæàëóé, ñòîèò ñ çàìå÷àòåëüíîé Robo Army 1991

ãîäà îò SNK (àðêàäû, Neo Geo), â êîòîðîé ãåðîè ïðîáèâà-

ëèñü ÷åðåç òîëïû âðàãîâ-ðîáîòîâ, çàõâàòèâøèõ âëàñòü â

ìåãàïîëèñå áóäóùåãî. Áîéöû ïîëàãàëèñü íå òîëüêî íà

ðóêîïàøíûå ïðèåìû: îíè  óìåëè òðàíñôîðìèðîâàòüñÿ â

ìàøèíû è ïîðàæàòü íåïðèÿòåëåé ñóïåðóäàðàìè, ÷üÿ

ðàçðóøèòåëüíàÿ ñèëà çàâèñåëà îò êîëè÷åñòâà íàêîïëåí-

íîé ýíåðãèè (íà ìàíåð Golden Axe). The Punisher 1993 ãî-

äà îò Capcom (àðêàäû, MD) ñîçäàâàëàñü ïî ìîòèâàì ïî-

ïóëÿðíûõ êîìèêñîâ è ïîçâîëÿëà èçðåäêà îòñòðåëèâàòüñÿ

îò íàñåäàþùèõ ïðîòèâíèêîâ.

Cadillacs & Dinosaurs (Capcom, 1992; àðêàäû) è Night

Slashers (Data East, 1993; àðêàäû) îòëè÷àëèñü îðèãè-

íàëüíûì èãðîâûì ìèðîì. Ïåðâàÿ ïðåäëàãàëà � íåñëû-

õàííîå äåëî! � çàùèùàòü äèíîçàâðîâ îò áðàêîíüåðîâ,

èçðåäêà ðàçúåçæàÿ íà ðîñêîøíîì êàäèëëàêå (ìàøèíó

âûäàâàëè íàïðîêàò ëèøü íà äâóõ ýòàïàõ). Âòîðàÿ æå

îòïðàâëÿëà ãåéìåðîâ â íåäàëåêîå áóäóùåå íà áîðüáó ñ

îæèâøèìè ìåðòâåöàìè à-ëÿ Resident Evil.

Ïåðñîíàæ-êèáîðã èç Cyborg Justice (Sega, 1993; MD) ëè-

õî çàìåíÿë ÷àñòè òåëà íà âðàæåñêèå äëÿ ïðèîáðåòåíèÿ

äîïîëíèòåëüíûõ âîçìîæíîñòåé. Áîé ñ ïîñëåäíèì áîñ-

ñîì è âîâñå ïðåäñòàâëÿë èç ñåáÿ scrolling shooter: âàø

ïîäîïå÷íûé, òðàíñôîðìèðîâàâøèñü â ëåòàòåëüíûé àï-

ïàðàò, îòïðàâëÿëñÿ óíè÷òîæèòü ðåàêòîð.

Íàïîñëåäîê õî÷åòñÿ îòìåòèòü èãðó Mazin Saga (Sega,

1993; MD) çà îðèãèíàëüíûå óðîâíè, ðàçíîîáðàçÿùèå

èãðîâîé ïðîöåññ, à òàêæå áîññîâ, ñðàæåíèÿ ñ êîòîðû-

ìè ïðîèñõîäÿò íà îòäåëüíîé àðåíå, êàê â ôàéòèíãå, è

òðåáóþò òàêòè÷åñêîãî ïîäõîäà. 

Ñýéëîð Ìóí çíàåò, 

êàê «âûíåñòè èõ âñåõ»!

Íåâîîáðàçèìî ïîïóëÿðíûé êîìèêñ î

ïðèêëþ÷åíèÿõ «ëóíû â ìàòðîñêå» îò 

Íàîêî Òàêåóòè ïîðîäèë íå òîëüêî ìóëüò-

ñåðèàë, íî è ÷åðåäó èãð â ñòèëå beat�em

up. Â 1995 ãîäó Bandai âûïóñòèëà ïåð-

âóþ àðêàäíóþ Bishojo Senshi Sailor

Moon, â êîòîðîé ïÿòü âîèòåëüíèö èñò-

ðåáëÿëè ïðèñëóæíèêîâ êîâàðíîé êîðî-

ëåâû Áåðèëë. Óäèâèòåëüíîå äåëî � äå-

âóøêè îáõîäèëèñü áåç ñòîëü ëþáèìûõ

ïîêëîííèêàìè ìàãè÷åñêèõ ïðèåìîâ,

âðîäå «Öåïè Ëþáâè Âåíåðû»; ñóïåðóäà-

ðû èëëþñòðèðîâàëèñü íåáîåâîé àíèìà-

öèåé. Êàê, çíà÷èò, íàäâèíåò Cýéëîð

Ìåðêóðèé âèçîð íà ãëàçà, òàê âðàãè è

âàëÿòñÿ øòàáåëÿìè.

Sengoku 

Äëÿ ñâîåãî âðåìåíè àðêàäíàÿ Sengoku 1991 ãîäà îòëè÷à-

ëàñü ðåäêèì íîâàòîðñòâîì. Ãåðîè óìåëè ïðåâðàùàòüñÿ â

ìèôè÷åñêèõ ñóùåñòâ, íàäåëåííûõ ñâîåîáðàçíûìè àòàêàìè

è ìàãèåé, èñïîëüçîâàëè ñóïåðóäàðû, ÷òîáû ðàñïðàâèòüñÿ ñ

âðàãàìè, è ëèõî áëîêèðîâàëè àòàêè. Sengoku 2 ìàëî ÷åì

îòëè÷àëàñü îò ïðåäøåñòâåííèöû, ðàçâå ÷òî óëó÷øåííîé

ãðàôèêîé è ìóçûêîé, äà çàíèæåííîé ñëîæíîñòüþ (ïðîõî-

äèòü ïåðâóþ ÷àñòü áûëî íàñòîÿùèì ìó÷åíèåì).

Ó Sengoku 3 áûëè âñå øàíñû ñòàòü çàìå÷àòåëüíîé èãðîé:

ïðåâîñõîäíàÿ ãðàôèêà (SNK óëó÷øèëà íà÷èíêó èãðîâûõ

àâòîìàòîâ) è çâóê, íåñêîëüêî ãåðîåâ (ó êàæäîãî � ñâîé íå-

ïîâòîðèìûé ñòèëü áîÿ) íà âûáîð, íîâûå ïðèåìû è êîìáî-

óäàðû, ðàçâèëêè íà óðîâíÿõ. Óâû, ïðîåêò çàáîëåë ñàìîé

ñòðàøíîé áîëåçíüþ � îäíîîáðàçèåì. Óæå òðåòèé óðîâåíü

íå âûçûâàë áåçóäåðæíîãî ýíòóçèàçìà: è âðàãè íå ðàäîâà-

ëè ðàçíîîáðàçèåì, è àðåíû ïðåâðàùàëèñü â íåñêîí÷àå-

ìûé ïîòîê ýêðàíîâ, è ñëîæíîñòü îêàçàëàñü çàâûøåííîé. 

Robo AArmy

Cadillacss && DDinossaurss

Sengoku 33

Sengoku
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ããîîòòîîââèèòòññÿÿ ââííîîââüü ââññòòððÿÿõõííóóòòüü
ææààííðð RRTTSS..
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GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÒÐÈ ÑÏÎÑÎÁÀ ÏÐÎÉÒÈ ÈÃÐÓ

Êàæäàÿ ááèòâà ââ CCompany oof HHeroes
ïî-ññâîåìó ííåïîâòîðèìà. ÁÁëàãîäàðÿ
ïîëíîñòüþ èèíòåðàêòèâíîìó ììèðó,
ñðàæåíèÿ ííà îîäíîé èè òòîé ææå êêàðòå
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ ïïî ððàçíûì ññöå-
íàðèÿì �� ââûáîð òòàêòèêè ççàâèñèò
îò ííàñ. ÎÎäíàêî RRelic ííà ýýòîì ííå óóñ-
ïîêîèëàñü èè âââåëà ââ èèãðó òòàê ííà-
çûâàåìûå ññïåöèàëèçàöèè, îîòêðûâ
òåì ññàìûì ååùå òòðè ññïîñîáà ïïðîé-
òè ññþæåòíóþ êêàìïàíèþ. ÌÌû ââîëü-
íû ññäåëàòü ññòàâêó ííà ààðòèëëåðèþ,
ïåõîòó èèëè ààâèàöèþ. ÏÏðàâî ââûáîðà
ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ïïî ääîñòèæåíèè
âèðòóàëüíûì êêîìàíäèðîì ïïåðâîãî
óðîâíÿ ââ ññâîåì ððàçâèòèè ((î ääà,
îïûò ííà÷èñëÿåòñÿ ííå òòîëüêî ññîëäà-
òàì, ííî èè ññàìîìó èèãðîêó). ÈÈçáðàâ
îäíî èèç ííàïðàâëåíèé, ññ êêàæäûì
íîâûì óóðîâíåì ììû ááóäåì ïïîëó-
÷àòü ääîñòóï êê òòåì èèëè èèíûì îîñî-
áûì ïïðèåìàì. ÒÒàê, îîòäàâ ïïðåäïî÷-
òåíèå òòàíêàì, ììîæíî îîâëàäåòü
óíèêàëüíûì èèñêóññòâîì ììãíîâåí-
íî ««âîçðîæäàòü» óóíè÷òîæåííûå
áîåâûå ììàøèíû. ÐÐàçóìååòñÿ,
ñòîëü ââûãîäíîå ññâîéñòâî îîãðàíè-
÷åíî ïïî ââðåìåíè, ííî ííà õõîðîøóþ
áàòàëèþ ååãî õõâàòèò. ÏÏðåäñòàâüòå,
óãðîáèëè ââû ääåñÿòîê ññâîèõ ááðîíè-
ðîâàííûõ ììîíñòðîâ ííà ïïîäñòóïàõ êê
âðàæåñêèì ððóáåæàì, àà ïïàâøèå
òàíêè óóæå òòóò êêàê òòóò �� ññòîÿò ííà
áàçå ööåëûå èè ííåâðåäèìûå. 

PC PLAYSTATION 2 XBOX

ÕÈÒ?!
ÇÀ: ÏÐÎÒÈÂ:

ãðàôèêà, ííå èèìåþùàÿ ððàâíûõ ââ
ýòîì ææàíðå;
íåáûâàëàÿ ññàìîñòîÿòåëüíîñòü
áîéöîâ;
èíòåðàêòèâíîñòü îîêðóæåíèÿ,
îòêðûâàþùàÿ ííîâûå òòàêòè÷åñêèå
âîçìîæíîñòè;
âïå÷àòëÿþùèé îîïûò ððàçðàáîò÷èêîâ
â ääåëå ññîçäàíèÿ RRTS.

íåò êêàìïàíèè ççà ÑÑÑÑÐ;
ðûíîê ÷÷ðåçâû÷àéíî ííàñûùåí ïïî-
õîæèìè ïïðîåêòàìè �� òòà ææå 
«Â òòûëó ââðàãà 22» ââûãëÿäèò êêàê
ìèíèìóì ííå õõóæå. ÏÏîñìîòðèì, 
êòî êêîãî.

ÅÅ ñëè MMicrosoft óóëîæèòñÿ ââ
ñðîê, ââ ííà÷àëå ññëåäóþùåãî
ãîäà ññîñòîèòñÿ ääîëãîæäàí-

íûé ççàïóñê ííîâîé îîïåðàöèîííîé
ñèñòåìû WWindows VVista. ÎÎÑ ïïîçè-
öèîíèðóåòñÿ êêàê èèäåàëüíàÿ ïïëàò-
ôîðìà ääëÿ èèíòåðàêòèâíûõ ððàçâ-
ëå÷åíèé, àà ââ êêîìïëåêòå ññ ííåé ïïîñ-
òàâëÿåòñÿ ääåñÿòàÿ ââåðñèÿ DDirectX
ñ ïïîääåðæêîé ññàìûõ ññîâðåìåííûõ
ñïåöýôôåêòîâ. ÍÍà ïïðîøåäøåé EE3
2006 êêîìïàíèÿ ííàçâàëà ïïðîåêòû,

êîòîðûå ïïåðâûìè ÿÿâÿò èèãðîêàì
âñþ ììîùü VVista. CCompany oof
Heroes �� èèç èèõ ÷÷èñëà. ÂÂïðî÷åì, ííå
îäíèìè ããðàôè÷åñêèìè êêðàñîòàìè
ñèëåí ííîâûé ïïðîåêò RRelic
Entertainment. 

Â ïðåääâåðèè âûñòàâêè ïðîäþñåð
èãðû Äæîø Ìîñêóýéðà (Josh
Mosqueira), äåìîíñòðèðóÿ ðàáî-
÷óþ âåðñèþ Company of Heroes
èçáðàííûì æóðíàëèñòàì, êðàòêî,

íî åìêî èçëîæèë ãëàâíûå îñîáåí-
íîñòè ãðÿäóùåãî øåäåâðà: «Íàñ-
òîÿùèå ñîëäàòû, íàñòîÿùèå ïîëÿ
ñðàæåíèé, íàñòîÿùàÿ âîéíà!».
Ðàçðàáîò÷èêè âûáðàëè ïîëíóþ
ïðàâäîïîäîáíîñòü ãëàâíûì êîçû-
ðåì. Ñòàâêà íå òî ÷òîáû ðèñêî-
âàííàÿ, íî óæ íå îðèãèíàëüíàÿ
òî÷íî: ñòðàòåãèé äàííîé òåìàòèêè
íûíå â èçáûòêå. Òåì íå ìåíåå,
ñòóäèÿ óâåðåíà â óñïåõå. Äàâàéòå
ðàçáåðåìñÿ � ïî÷åìó. 
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Company oof HHeroes ññîäåðæèò îîã-
ðîìíóþ êêîëëåêöèþ ííàñòîÿùåãî
âîîðóæåíèÿ. ÑÑðåäè ââñåâîçìîæíûõ
àâòîìàòîâ, ããðàíàò èè ââèíòîâîê ííàø-
ëîñü ììåñòî ïïîèñòèíå ããðàíäèîçíûì
«èãðóøêàì». ÍÍàïðèìåð, òòàêèì êêàê
105-ììèëëèìåòðîâàÿ ããàóáèöà. ÝÝòî ��
íàñòîÿùèé ììîíñòð îîò ààðòèëëåðèè:
áüåò ííà ääîáðóþ ïïîëîâèíó èèãðîâîãî
ïîëÿ, ââ ùùåïêè ððàçíîñèò ëëþáîå
çäàíèå, àà ïïåõîòó ïïðîñòî ïïðåâðàùà-
åò ââ ôôàðø. ÏÏðàâäà, îîðóäèå ÷÷óäî-
âèùíî ííåïîâîðîòëèâî, îîíî ääàæå
íå ââ ññîñòîÿíèè ññàìîñòîÿòåëüíî
ïåðåäâèãàòüñÿ. ÃÃàóáèöà, êêàê
êîíñòðóêòîð, ññîáèðàåòñÿ èèíæåíå-
ðàìè ïïðÿìî ííà ïïîëå ááîÿ, ïïîñëå ÷÷å-
ãî ççà ííåé ííóæåí ããëàç ääà ããëàç. ÄÄåëî
â òòîì, ÷÷òî ììåæäó ââûñòðåëàìè ììà-
õèíó îîñòóæàþò èè, ððàçóìååòñÿ, ïïå-
ðåçàðÿæàþò. ÏÏðè ýýòîì ýýêèïàæ ííå
ìîæåò îîòâëåêàòüñÿ ííà ïïåðåñòðåëêè
ñ ââðàãàìè, àà ïïîòîìó ááåç ääîëæíîé
îõðàíû ââðàã ááûñòðî ççàõâàòèò îîðó-
äèå èè ïïîâåðíåò ååãî ïïðîòèâ ââàñ. 

105 ÌÈËËÈÌÅÒÐÎÂ � 
ÝÒÎ ÑÅÐÜÅÇÍÎ 

ÒÅÕÍÈÊÀ ÄÄËß
ÏÓÙÅÃÎ

ÏÐÀÂÄÎÏÎÄÎÁÈß
ÐÆÀÂÀß ÈÈ

ÇÀÌÛÇÃÀÍÍÀß.

ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß ÒÒÅÕÍÈÊÈ
ÄÀÑÒ ÔÔÎÐÓ ÑÑÈÌÓËßÒÎÐÀÌ.

ÏÎ-ÃÃÎËËÈÂÓÄÑÊÈ ÇÇÐÅËÈÙÍÛÅ ÁÁÎÈ ÌÌÎÆÍÎ
ÇÀÏÈÑÛÂÀÒÜ ÂÂ ÔÔÎÐÌÀÒÅ ÂÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÎÂ.

ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÏÎËß ÑÐÀÆÅÍÈÉ 
Ñöåíàðèñòû Relic äàæå çà ñ÷èòàí-
íûå ìåñÿöû äî ðåëèçà íå ñïåøàò
äåëèòüñÿ ñþæåòíûìè ïîäðîáíîñòÿ-
ìè: èçâåñòíî, ÷òî â êàìïàíèè ìû
èãðàåì çà ñîþçíèêîâ, à íåìöû
äîñòóïíû òîëüêî â ìóëüòèïëååðå.
Âïðî÷åì, äåëî âåäü íå â òîì, ãäå
ïðîõîäÿò ñðàæåíèÿ, à íàñêîëüêî
òî÷íî âîññîçäàíû óëî÷êè è çäàíèÿ
ãîðîäîâ è äåðåâóøåê. Áîëüøèí-
ñòâî RTS íå äàþò èãðîêàì äîëæ-
íîé ñâîáîäû: õî÷åøü íå õî÷åøü,
íàì ïðèõîäèòñÿ ðåøàòü è ïîñòó-
ïàòü òàê, êàê çàäóìàëè äèçàéíåðû
êàðòû. Äîêîëå? Ïî÷åìó ñàïåðû
äîëæíû îáõîäèòü äåðåâÿííûé çà-
áîð, êîãäà ó íèõ õâàòàåò âçðûâ÷àò-
êè äëÿ ïîäðûâà çàâîäà? Â
Company of Heroes ïîäîáíûå íåñ-
òûêîâêè íåâîçìîæíû â ïðèíöèïå,

ïîñêîëüêó èãðîâîé ìèð æèâåò ïî
ôèçè÷åñêèì çàêîíàì ìèðà ðåàëü-
íîãî. Ñëåäîâàòåëüíî, ãðàíàòîé
ìîæíî ðàçâàëèòü êèðïè÷íóþ ñòåíó,
à òî÷íûé àðòèëëåðèñòñêèé óäàð
ñðîâíÿåò ñ çåìëåé öåëóþ óëèöó.
Ïðè÷åì äîìà ðàçðóøàþòñÿ, èñ-
ïîëüçóÿ âûðàæåíèå ñàìîãî ãîñïî-
äèíà Ìîñêóýéðà, «ïî-ãîëëèâóäñ-
êè». Íàñ èçáàâÿò îò çåëåíûõ ïîëî-
ñî÷åê, ñèìâîëèçèðóþùèõ çàïàñ
ïðî÷íîñòè: çäàíèå ìîæíî óíè÷òî-
æèòü îäíèì òî÷íûì âçðûâîì ó åãî
îñíîâàíèÿ èëè óäà÷íî ñáðîøåííîé
â öåíòð êðûøè áîìáîé. Ïðè ýòîì
ëåãêîå âîîðóæåíèå (àâòîìàòû,
âèíòîâêè) íå ïðè÷èíèò ìàññèâíîé
êîíñòðóêöèè çàìåòíîãî âðåäà, à
êðóïíîêàëèáåðíûé ïóëåìåò ëèøü
âûðâåò îòäåëüíûå êèðïè÷è è êóñêè
øòóêàòóðêè. 

ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÑÎËÄÀÒÛ
Çâó÷èò çäîðîâî, íî òàêîå ìû óæå
âèäåëè, íàïðèìåð, â áåñïîäîáíîé
«Â òûëó âðàãà». Íî Relic íå êëàäåò
âñå ÿéöà â îäíó êîðçèíó, à ïîòîìó
îáåùàåò â ïðèäà÷ó èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò ñ íåâèäàííîé ñìåêàëêîé.
Ñàìîñòîÿòåëüíîñòü ìåñòíûõ áîé-
öîâ ïðîñòèðàåòñÿ íàìíîãî äàëüøå
óìåëîãî èñïîëüçîâàíèÿ óêðûòèé.
Âîèíû äåéñòâóþò ñîãëàñíî áîåâîé
îáñòàíîâêå! Ïðîñòîé ïðèìåð: âçâîä
àìåðèêàíñêèõ ðåéíäæåðîâ çàáàð-
ðèêàäèðîâàëñÿ â ñòàðîé òðåõýòàæ-
êå. Ïî óëèöå ê äîìó íåòîðîïëèâî
ïîëçåò íåìåöêèé òàíê, íî â çäàíèè
íàãëóõî çàêîëî÷åíû îêíà. Ïîñêîëü-
êó êîìàíäû âûñêî÷èòü íà ñâåæèé
âîçäóõ íå ïîñòóïàåò, ñîëäàòû áåç-
äåéñòâóþò. Òåì âðåìåíåì ñ òûëà
áðîíåìàøèíó íàñòèãàåò âòîðîé

ÅÑËÈ ÓÓÁÈÒÜ ÑÑÒÐÅËÊÀ ÈÈ ÂÂÎÄÈÒÅËß, ÌÌÎÆ-
ÍÎ ÇÇÀÕÂÀÒÈÒÜ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÜ.
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Îðèãèíàëüíîñòü ððåøåíèé ññîòðóäíè-
êîâ RRelic ääîêàòèëàñü èè ääî ììóëüòèïëå-
åðà. ÑÑåòåâîé ññîñòàâëÿþùåé CCompany
of HHeroes ååñòü ÷÷òî ïïðåäëîæèòü èèñêó-
øåííûì ««ñòðàòåãàì». ÐÐàçðàáîò÷èêè
ñäåëàëè ññòàâêó ííà êêîìàíäíûé ððå-
æèì, ääóýëåé ««îäèí ííà îîäèí» èè òòî-
òàëüíûõ ««ìÿñîðóáîê» èèç ââîñüìè
ó÷àñòíèêîâ, ããäå êêàæäûé ññàì ççà ññåáÿ,
íå ïïðåäâèäèòñÿ ââ ïïðèíöèïå. ÑÑîòðóä-
íèêè êêîìïàíèè óóâåðÿþò, ÷÷òî ïïðîâå-
äåííûå èèìè èèññëåäîâàíèÿ ââûÿâèëè óó
äåâÿíîñòà ïïðîöåíòîâ ààóäèòîðèè ïïî-
âûøåííûé èèíòåðåñ èèìåííî êê êêî-
ìàíäíûì ññõâàòêàì, ïïîýòîìó ììíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì ïïðåäñòàâ-
ëåí ááàòàëèÿìè ««äâà ííà ääâà», ««òðè ííà
òðè» èè ««÷åòûðå ííà ÷÷åòûðå». ÏÏðè÷åì
÷ëåíû îîäíîé êêîìàíäû ííå ììîãóò ááûòü
«âûáèòû» èèç èèãðû ïïîîäèíî÷êå. 
Âîîáùå, óóíè÷òîæåíèå ââðàãà ïïî ÷÷àñ-
òÿì �� ííåèçëå÷èìûé ííåäóã ììíîãèõ
RTS. ÑÑêàæåì, èèãðàåòå ââû ññ ïïðèÿòå-
ëåì ïïðîòèâ ääâóõ òòîâàðèùåé, èè îîäíî-
ãî èèç ââàñ ««âûíîñÿò» ââ ññàìîì ííà÷àëå
ìàò÷à, àà ççàòåì ììåòîäè÷íî ääîáèâàþò
âòîðîãî. ÂÂ CCompany oof HHeroes
äåéñòâóåò ììåõàíèçì ññ îîðèãèíàëüíûì
íàçâàíèåì ««Live ttogether, ddie ttogeth-
er» ((«Æèâèòå ââìåñòå, óóìðèòå ââìåñ-
òå), ççàïðåùàþùèé ïïîî÷åðåäíîå
óíè÷òîæåíèå ÷÷ëåíîâ êêîìàíäû. ××àñòü
äðóæåñòâåííûõ ââîéñê ááóäåò ââîçðîæ-
äàòüñÿ ííà êêàðòå ääî òòåõ ïïîð, ïïîêà ââñåõ
èãðîêîâ îîäíîé ññòîðîíû ííå ððàçîáüþò
ïðàêòè÷åñêè îîäíîâðåìåííî. 

ÂÌÅÑÒÅ ÆÈËÈ, 
ÂÌÅÑÒÅ È ÓÌÐÅÌ
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ÏÓËÈ ÍÍÅ ÏÏÐÈ×ÈÍßÒ ÌÌÎÑÒÓ ÂÂÐÅÄÀ,
À ÂÂÎÒ ÂÂÛÑÒÐÅË ÈÈÇ ÎÎÐÓÄÈß ÒÒÀÍÊÀ...

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÁÁÎÌÁÀÐÄÈÐÎÂÊÈ ÑÑÎËÄÀÒÛ
ÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜÍÎ ÈÈÙÓÒ ÓÓÊÐÛÒÈÅ.

ËÞÁÎÉ ÏÏÎÄÐÓ×ÍÛÉ ÕÕËÀÌ ÈÈÄÅÒ
ÍÀ ÑÑÒÐÎÈÒÅËÜÑÒÂÎ ÁÁÀÐÐÈÊÀÄ.

âçâîä «çâåçäíî-ïîëîñàòûõ»: øèïå-
íèå ðàêåòû ôàóñò-ïàòðîíà � ìèìî!
Ñíàðÿä ïðîëåòàåò ÷óòü âûøå öåëè
è áüåò àêêóðàò â ñòåíó òîé ñàìîé
òðåõýòàæêè. Êèðïè÷íàÿ êëàäêà, åñ-
òåñòâåííî, íå âûäåðæèâàåò è ðàç-
ëåòàåòñÿ ôîíòàíîì îñêîëêîâ. Áåç
äîïîëíèòåëüíûõ ïðèêàçîâ èãðîêà
êîìàíäèð ïåðâîãî âçâîäà ïîäãîíÿåò
ñâîåãî «áàçóò÷èêà» ê îáðàçîâàâøå-
ìóñÿ ïðîëîìó. Çàëï � è îáúÿòûé
ïëàìåíåì òàíê çàìèðàåò íàâåêè.
Îáðàòèòå âíèìàíèå, ñèòóàöèÿ íå
îáåùàíà, à ïîêàçàíà ðàçðàáîò÷èêà-
ìè íà äåëå âî âðåìÿ äåìîíñòðàöèè
íà âûñòàâêå, è áîéöû âîåâàëè
«÷åñòíî», áåç âñÿêèõ ñêðèïòîâ. 
Âîîáùå, ïîä÷èíåííûå ïðîÿâëÿþò ñà-
ìîñòîÿòåëüíîñòü ïðàêòè÷åñêè â ëþ-
áîé ñèòóàöèè. Âíåçàïíî îòêðûë îãîíü
âðàæåñêèé ïóëåìåò÷èê? Çàëå÷ü! Íà-

÷àëàñü áîìáàðäèðîâêà? Ðàññðåäîòî-
÷èòüñÿ! Îòðÿä íåñåò ïîòåðè? Îòñòó-
ïàòü! Ïî çàìûñëó Relic, ìû äîëæíû
ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ íà ãëîáàëüíûõ
òàêòè÷åñêèõ ðåøåíèÿõ, à íå âîäèòü çà
ðó÷êó êàæäîãî àâòîìàò÷èêà. Ó÷èòû-
âàÿ, ÷òî áîè íàìå÷àþòñÿ äåéñòâèòåëü-
íî êðóïíûå, ñ ó÷àñòèåì áîëüøîãî êî-
ëè÷åñòâà ïåõîòû è òåõíèêè, êîïàíèå â
ìåëî÷àõ çàãóáèëî áû âåñü ãåéìïëåé.
Ê òîìó æå, â Company of Heroes ñó-
ùåñòâóåò òàêàÿ õàðàêòåðèñòèêà,
êàê îïûò. Îò âåòåðàíîâ âî âðåìÿ
ñðàæåíèÿ áîëüøå òîëêó, ÷åì îò íî-
âè÷êîâ, ñëåäîâàòåëüíî, ñòàðèêîâ
íóæíî áåðå÷ü, íî îíè íå ïðîïàäóò
è áåç íàøåé îïåêè. 

ÍÀÑÒÎßÙÀß ÂÎÉÍÀ 
Íî âî èìÿ ÷åãî ãèáíóò áîéöû? Âî
ìíîãèõ âîåííûõ RTS ñîëäàòû îò-

äàþò æèçíè çà ñóõèå ñòðîêè áðè-
ôèíãîâ: «Óäåðæèâàéòå ìîñò âî ÷òî
áû òî íè ñòàëî!» � ïðèêàçûâàåò
íåçðèìîå êîìàíäîâàíèå, è âîèíû
ïîñëóøíî èäóò ïîä ïóëè. Relic
ïðåäëàãàåò êóäà áîëåå ðåàëüíûå
ñòèìóëû, ïîñêîëüêó Company of
Heroes, íåñìîòðÿ íà ïðîäâèíóòóþ
òàêòè÷åñêóþ ñîñòàâëÿþùóþ, íå ëè-
øåíà ýêîíîìè÷åñêîé ÷àñòè. Ó íàñ
äàæå åñòü ñâîÿ áàçà, êóäà ïðèáû-
âàåò ïîäêðåïëåíèå è ãäå âåäóòñÿ
èññëåäîâàòåëüñêèå ðàáîòû. À âîò
òðàäèöèîííîé äîáû÷è ðåñóðñîâ íå
ïðåäâèäèòñÿ. Îíî è ïîíÿòíî: ñëû-
õàííîå ëè äåëî � ðóáèòü ëåñ è äðî-
áèòü êàìåíü ãäå-íèáóäü ïîä Ñòàëè-
íãðàäîì, ÷òîáû çàêàçàòü íà çàâîäå
î÷åðåäíóþ ïàðòèþ Ò-34!
Çäåøíÿÿ ýêîíîìèêà äåðæèòñÿ íà
ñåêòîðàõ ñ ðàçíûì ñòðàòåãè÷åñêèì
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çíà÷åíèåì. Åñòü òðè âèäà ðåãèî-
íîâ, îò çàõâàòà êîòîðûõ çàâèñèò
óñïåøíîå âûïîëíåíèå ìèññèè. Îä-
íà òåððèòîðèÿ ñíàáæàåò àðìèþ ãî-
ðþ÷èì, äðóãàÿ � áîåïðèïàñàìè,
òðåòüÿ � æèâîé ñèëîé. Âñå ýòè êà-
òåãîðèè ïðåäñòàâëåíû â âèäå óñ-
ëîâíûõ î÷êîâ. Áåç ãîðþ÷åãî íåëü-
çÿ çàêàçàòü íîâóþ òåõíèêó, áåç
åäèíèö æèâîé ñèëû � ïåõîòó, à ïðè
íóëåâîé àìóíèöèè íè òàíêè, íè
ñîëäàòû íå ñìîãóò ñòðåëÿòü. Î÷êè
áîåïðèïàñîâ òàêæå ðàñõîäóþòñÿ
íà èññëåäîâàíèÿ. Ïîíÿòíî, ÷òî
«íàõèìè÷èòü» â ëàáîðàòîðèè ëà-
çåðíûå âèíòîâêè è àòîìíóþ áîìáó
íèêòî íå ïîçâîëèò, à âîò èçó÷èòü è
ïîñòàâèòü íà âîîðóæåíèå ìèíû-ëè-
ïó÷êè âïîëíå ïî ïëå÷ó. 
Áîðüáà çà ñåêòîðà äîáàâëÿåò öå-
ëûé ñòðàòåãè÷åñêèé ïëàñò â èãðî-
âîé ïðîöåññ. Òóò äåëî âîò â ÷åì:
ðåãèîí ñ÷èòàåòñÿ çàõâà÷åííûì, êîã-
äà îí «ñîñòûêîâàí» ñ îñíîâíîé òåð-
ðèòîðèåé ñâîåãî õîçÿèíà. Åñëè æå
ïîòåñíèòü âðàãà èç ñòðàòåãè÷åñêè
âàæíîé îáëàñòè, íî îñòàâèòü åå â
îêðóæåíèè ÷óæèõ çåìåëü (ñôîðìè-
ðîâàâ ýòàêèé àíêëàâ), íèêàêîãî äî-
õîäà ïîëó÷èòü íå óäàñòñÿ. Òàê ÷òî
íà ïåðâûé ïëàí âûõîäÿò ñòðåìè-
òåëüíûå âûëàçêè â òûëû ïðîòèâíè-
êà ñ öåëüþ îòðåçàòü êàêîé-íèáóäü
áîãàòûé ñåêòîð îò îñíîâíûõ âëàäå-

íèé. Îñîáåííî òàêèå íàëåòû âûãîä-
íû, êîãäà öåííûé ðàéîí õîðîøî óê-
ðåïëåí, à ñîñåäíèå ñ íèì òåððèòî-
ðèè çàùèùàþòñÿ ïîñðåäñòâåííî. 

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÕÈÒ 
Ñ òàêèì ïîòåíöèàëîì Company of
Heroes æäåò áîëüøîå áóäóùåå,
âåäü âêóïå ñ áîãàòûìè èãðîâûìè
âîçìîæíîñòÿìè ìû ïîëó÷èì ñíîãñ-
øèáàòåëüíóþ ãðàôèêó. Îïèñûâàòü
åå ñëîâàìè áåñïîëåçíî, ïðîùå
âçãëÿíóòü íà ñêðèíøîòû. Âïðî÷åì,
ìîæåì ïðèâåñòè îäíî ñðàâíåíèå.
Ïîìíèòå ýêøíû ñåðèè Brothers in
Arms è Call of Duty? Òàê âîò, òâîðå-
íèå Relic âûäàåò êàðòèíêó ïðèìåð-
íî òîãî æå êà÷åñòâà, íî ïðèíàäëå-
æèò ê æàíðó Real-Time Strategy.
Äëÿ êàæäîãî áîéöà ñîçäàíà ëèöå-
âàÿ àíèìàöèÿ, èõ ôîðìà âî âðåìÿ
áîåâ ïà÷êàåòñÿ è ðâåòñÿ. Ðàçðà-
áîò÷èêè äàæå âñòðîèëè â èãðó ñïå-
öèàëüíûé âèäåîðåäàêòîð. Ñ åãî
ïîìîùüþ ìû çàïèøåì, à çàòåì è
ïðîñìîòðèì ñ ëþáîãî ðàêóðñà ñî-
áûòèÿ âñåõ ìèññèé. Áîëåå òîãî,
ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò ìîíòèðîâàòü
ýôôåêòíûå ðîëèêè èç ôðàãìåíòîâ
ãåéìïëåÿ � ñ÷èòàéòå, ÷òî âìåñòå ñ
Company of Heroes ïîëó÷àåòå ñâî-
åîáðàçíóþ âàðèàöèþ The Movies.
Relic Entertainment äåðæèò ìàðêó è
ãîòîâèò èñòèííûé øåäåâð! 

Êàê èèçâåñòíî, ííè÷åãî èèäåàëüíîãî ííå
ñóùåñòâóåò, îîäíàêî ññòóäèÿ RRelic
Entertainment ââïëîòíóþ ïïîäîáðàëàñü
ê òòèòóëó ññîâåðøåííîãî ððàçðàáîò÷è-
êà. ÂÂñå ááåç èèñêëþ÷åíèÿ èèãðû êêîìïà-
íèè ññíèñêàëè ëëþáîâü, ïïîïóëÿðíîñòü
è ââûñîêèå îîöåíêè êêðèòèêîâ. ÐÐàçâå
÷òî êêîíñîëüíûé ýýêøí TThe OOutfit, ââû-
øåäøèé ââåñíîé ññåãî ããîäà, ïïðîèçâåë
íåîäíîçíà÷íîå ââïå÷àòëåíèå. ÀÀ êêàðü-
åðó RRelic ííà÷àëà ååùå ââ 11999-ìì ââû-
ïóñêîì êêîñìè÷åñêîé ññòðàòåãèè
Homeworld, èèçðÿäíî ââñòðÿõíóâøåé
æàíð RRTS. ÂÂûøåäøåå ââ 22003-ìì ïïðî-
äîëæåíèå �� HHomeworld 22 �� ääîâåëî
èãðó ääî ññîâåðøåíñòâà, èè ññòóäèÿ ððå-
øèëà îîòâëå÷üñÿ îîò êêîñìîñà. ÂÂ òòîì
æå ããîäó ññâåò óóâèäåëà ââåñüìà îîðèãè-
íàëüíàÿ ññòðàòåãèÿ IImpossible
Creatures, ââ êêîòîðîé èèãðîêè ññîçäàâà-
ëè ââîèíîâ ääëÿ ññâîèõ ààðìèé, ññêðåùè-
âàÿ ððàçíîîáðàçíûõ ççâåðþøåê. ÍÍà
æèâîïèñíûå ïïðîñòîðû ââèðòóàëüíîãî
ìèðà ââûøëè òòèãðû ññ êêðîêîäèëüèìè
ãîëîâàìè, ààêóëû ííà ëëüâèíûõ ëëàïàõ èè
ïðî÷èå õõèìåðû. 22004 ããîä îîçíàìåíî-
âàëñÿ ïïðåìüåðîé ááåñïîäîáíîé RRTS
Warhammer 440,000: DDawn oof WWar, èè
âîò ííûíåøíåé îîñåíüþ êêîìïàíèÿ
îáåùàåò ïïîðàäîâàòü ííàñ ååùå îîäíèì
ïîòåíöèàëüíûì õõèòîì. 

ÈÄÅÀËÜÍÀß ÊÎÌÀÍÄÀ

ÕÀÐÀÊÒÅÐ
ÍÎÐÄÈ×ÅÑÊÈÉ.
ÁÅÑÏÎÙÀÄÅÍ ÊÊ
ÂÐÀÃÀÌ ÐÐÅÉÕÀ.

Êâèí ÄÄàôôè, RRelic EEntertainment:
«Âòîðàÿ ììèðîâàÿ �� èèñòîðè÷åñêèé ïïåðèîä,
áîãàòûé ññîáûòèÿìè. ÑÑìåøíûìè èè
òðàãè÷åñêèìè, ââåëèêèìè èè ããåðîè÷åñêèìè:
î ííèõ èè îî ëëþäÿõ, ÷÷òî ññðàæàëèñü òòîãäà,
íåëüçÿ ççàáûâàòü». 

Êâèí ÄÄàôôè, RRelic EEntertainment: 
«Relic ââñåãäà îîáåñïå÷èâàëà èèãðîêîâ
ïðåêðàñíûìè èèíñòðóìåíòàìè ääëÿ
ìîäèôèêàöèè ññóùåñòâóþùåãî èè ññîçäàíèÿ
ñîáñòâåííîãî êêîíòåíòà. ÂÂìåñòå ññ CCompany
of HHeroes ááóäóò ïïîñòàâëÿòüñÿ ððåäàêòîð
World BBuilder, ïïîçâîëÿþùèé ññîçäàâàòü
ñîáñòâåííûå êêàðòû èè ññöåíàðèè, èè óóòèëèòà
Movie MMaker, êêîòîðóþ ììû èèñïîëüçóåì ääëÿ
ñîçäàíèÿ ññþæåòíûõ ññöåí». 

ÒÀÍÊ �� ÃÃÐÎÇÍÀß ÑÑÈËÀ ÈÈ ÓÓÊÐÛÒÈÅ
ÄËß ÏÏÅÕÎÒÛ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ.
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God of War 2

ÊÊîîããääàà-òòîî,, ââ îîòòììååññòòêêóó ááîîããààìì,,
îîíí ññòòààëë ááååññññììååððòòííûûìì.. ÍÍîî ííàà
ââååððøøèèííåå ÎÎëëèèììïïàà ïïîîááååääèèòòåå-
ëëååéé ââññòòððåå÷÷ààþþòò ííåå ââååííêêààììèè èè
ããèèììííààììèè,, àà óóääààððààììèè ââ ññïïèèííóó..

ÊÐÎÂÎÆÀÄÍÛÉ ÊÐÀÒÎÑ ÍÍÀ ÒÐÎÏÅ ÌÅÑÒÈ
ÕÓÆÅ ÇÂÅÐß, ÁÁÅÑÏÎÙÀÄÍÅÅ ÑÑÀÌÎÃÎ ÀÐÅÑÀ.
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Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEA
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2007 ãîäà  

ÎÍËÀÉÍ:
http://uk.playstation.com

ÊÐÀÒÎÑÓ ÍÍÅ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÏÏÎÂÎÐÀ×ÈÂÀÒÜÑß
Ê ÂÂÐÀÃÓ ËËÈÖÎÌ, ××ÒÎÁÛ ÍÍÀÍÅÑÒÈ ÓÓÄÀÐ.

ÄÐÀÒÜÑß ÍÍÀÄ ÏÏÐÎÏÀÑÒÜÞ ÍÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÄÎÁÍÎ. ÍÍÎ
ÂÐÀÃ ÈÈÍÎÃÄÀ ÏÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅ ÎÎÑÒÀÂËßÅÒ ÂÂÛÁÎÐÀ.
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GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÎÄÈÍ, ÂÑÅÃÄÀ ÎÄÈÍ

×åãî ääåéñòâèòåëüíî ííå õõâàòàëî ïïåð-
âîé GGod oof WWar, òòàê ýýòî ììíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîãî ððåæèìà. ÀÀíîíñ ïïðî-
äîëæåíèÿ ääàë ïïîâîä ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî
ñî ââðåìåíåì îîøèáêó èèñïðàâÿò. ÓÓâû,
ñáûòüñÿ ððàäóæíûì ïïëàíàì ííå ññâå-
òèò. ÂÂî ââòîðîé ÷÷àñòè ÊÊðàòîñ ââíîâü
ñðàæàåòñÿ ââ ããîðäîì îîäèíî÷åñòâå,
ïðåçðèòåëüíî îîòâåðãàÿ ëëþáóþ ïïî-
ìîùü. ÏÏîõîæå, ââòîðîìó ääæîéïàäó
ïðèäåòñÿ ññíîâà ááåç ääåëà ïïûëèòüñÿ
íà ïïîëêå. ÒÒàê ððàñïîðÿäèëèñü ááîãè. 

XBOX

ÕÈÒ?!
ÇÀ: ÏÐÎÒÈÂ:

Ìíîãîîáåùàþùèé ññþæåò, ââ êêîòîðîì
äðåâíåãðå÷åñêèå ììèôû òòåñíî ïïåðåï-
ëåòàþòñÿ ññ ôôàíòàçèÿìè ññöåíàðèñòîâ;
Äîðàáîòàííàÿ ááîåâàÿ ññèñòåìà ññ õõî-
ðîøî ççíàêîìûìè ááåñêîíå÷íûìè
êîìáî èè ððàçíîîáðàçíîé ççðåëèùíîé
ìàãèåé;
Øèêàðíàÿ ããðàôèêà ççàñòàâëÿåò ççà-
áûòü îî ââîçðàñòå PPlayStation 22. 

Íåò ççíà÷èòåëüíûõ èèçìåíåíèé ïïî
ñðàâíåíèþ ññ ïïåðâîé ÷÷àñòüþ;
Îòñóòñòâèå ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî
ðåæèìà, êêàê ììèíèìóì, óóäðó÷àåò; 
Íåÿñíî, êêàê ññêàæåòñÿ ííà èèãðîâîì
ïðîöåññå ââîçðîñøåå ÷÷èñëî ããîëîâî-
ëîìîê;
Êàìåðà ïïî-ïïðåæíåìó ííåïîäâëàñòíà
èãðîêó.

ÍÍ àñòðîåíèå ááîãîâ ïïåðåìåí-
÷èâî êêàê ââåòåð �� ññåãîäíÿ
îíè ááëàãîâîëÿò óóäà÷ëèâîìó

ñìåðòíîìó, àà ççàâòðà ððàâíîäóøíî
ïîæåðòâóþò èèì ððàäè ññâîèõ êêîçíåé.
Äà èè ëëþäè ííå óóñòóïàþò ïïîêðîâèòå-
ëÿì: ââ ááåñêîíå÷íûõ ììåæäîóñîáè-
öàõ èè ááèòâàõ ññ ÷÷óäîâèùàìè îîäèíà-
êîâî ññïîñîáíû èè ííà ââåëè÷àéøóþ
ïîäëîñòü, èè ííà ááåñïðèìåðíîå ááëà-
ãîðîäñòâî. ÍÍåíàâèñòü, ççàâèñòü,
âåðíîñòü èè ëëþáîâü �� ääðåâíåãðå÷åñ-

êèå ììèôû ííå ññêóïÿòñÿ ííà ÷÷óâñòâà,
íî ññ ããîäàìè òòå òòóñêíåþò, èè ââ ïïàìÿ-
òè îîñòàþòñÿ ëëèøü îîáðûâêè ððîäîñ-
ëîâíûõ, ññïèñêè ïïîäâèãîâ, ääà êêðû-
ëàòûå ññëîâà. 
Îäíàêî ñòîèò ëåãåíäàì è ïîýìàì
îæèòü � êàê â God of War, � è ñíîâà
ñèÿþò çîëîòîì äîñïåõè, çâåíÿò
êëèíêè, ñïóñêàþòñÿ ñ íåáåñ â áàã-
ðÿíûõ îáëàêàõ áîãè, êðîâü ëüåòñÿ
ðåêîé, à ìóæåñòâî ñîñåäñòâóåò ñ
áåñïîùàäíîñòüþ. Îäíà èç ëó÷øèõ

èãð äëÿ PlayStation 2, ãëàâíîå îòê-
ðûòèå 2005 ãîäà, � êðèòèêè ùåäðîé
ðóêîé ðàññûïàëè ïîõâàëû ïåðâîé
÷àñòè. Äåòèùå àìåðèêàíñêîãî ïîä-
ðàçäåëåíèÿ Sony áåç îñîáûõ õëî-
ïîò îòòåñíèëî íà âòîðîé ïëàí êóäà
áîëåå èìåíèòûõ è «ðàñêðó÷åííûõ»
ñîïåðíèêîâ, çàâîåâàâ ëèäåðñòâî â
æàíðå «ýêøí». Ñïàðòàíåö Êðàòîñ
ïîðàçèë ãåéìåðîâ è âèðòóîçíûì
îáðàùåíèåì ñ îðóæèåì, è ïðîòèâî-
ðå÷èâûì õàðàêòåðîì: îòúÿâëåííûé

íåãîäÿé, êîòîðûé, òåì íå ìåíåå,
âîññòàë ïðîòèâ ñîáñòâåííîãî ïîê-
ðîâèòåëÿ, áåñïîùàäíîãî áîãà âîé-
íû Àðåñà. God of War 2 îòêðûâàåò
íîâóþ ñòðàíèöó â èñòîðèè íåèñòî-
âîãî ãåðîÿ � óæèòüñÿ ñ íåáîæèòå-
ëÿìè åäâà ëè íå ñëîæíåé, ÷åì
ïðîðâàòüñÿ íà Îëèìï. 

ÊÀÊ ÓÂÎËÜÍßÞÒ ÁÎÃÎÂ
Ïîêëîííèêè ïåðâîé God of War
ïîìíÿò, ÷òî â íàãðàäó çà ïîáåäó

GOD OOF WWAR ÍÍÀ PPSP?
Êîðè ÁÁàðëîã, ððåæèññåð: «ß ëëè÷íî
äóìàþ, ÷÷òî ïïîðòàòèâíûé GGod oof WWar
ïîëüçîâàëñÿ ááû ïïðîñòî ôôåíîìåíàëüíûì
óñïåõîì. ÍÍî óó ììåíÿ ííåò ââðåìåíè ççàíÿòüñÿ
÷åì-òòî ïïîäîáíûì, òòàê ÷÷òî èèñïðàâèòü
ïîëîæåíèå �� ççàäà÷à SSony. ÏÏîíÿòèÿ ííå
èìåþ, ððàáîòàþò ëëè îîíè ííàä ýýòèì».

PLAYSTATION 2PC
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Îïðàâäûâàÿ îîæèäàíèÿ ïïîêëîííè-
êîâ ((è ïïîäòâåðæäàÿ õõóäøèå îîïàñå-
íèÿ êêðèòèêîâ), GGod oof WWar 22 ïïðî-
äîëæàåò êêðîâàâûå ««òðàäèöèè»
ïðåäøåñòâåííèöû. ÌÌîíñòðîâ ððàç-
ðóáàþò ííàïîïîëàì, ëëîìàþò èèì
øåè, îîñëåïëÿþò, îîòðåçàþò ããîëîâû
è îîòðûâàþò êêîíå÷íîñòè. ÈÈ ýýòî
ëèøü ììàëàÿ ÷÷àñòü ââûõîäîê ÊÊðàòîñà
â ïïûëó ññðàæåíèÿ! ÎÎñòàåòñÿ ëëèøü
äîãàäûâàòüñÿ, êêàê ââîñïðèìóò òòâî-
ðåíèå SSony ââ òòåõ ññòðàíàõ, ããäå ââå-
äåòñÿ óóïîðíàÿ ááîðüáà ññ ííàñèëèåì ââ
âèäåîèãðàõ �� ííàïðèìåð, ÀÀâñòðàëèè
èëè ÃÃåðìàíèè. 

ÐÀÄÈ ÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ
ÊÐÎÂÈ ÍÅ ÏÎÆÀËÅÞÒ 

íàä Àðåñîì Êðàòîñ îáðåë áåñ-
ñìåðòèå. Îäíàêî ùåäðûé ïîäàðîê
îáåðíóëñÿ ÿùèêîì Ïàíäîðû: âå÷-
íàÿ æèçíü çàìàí÷èâà, à âîò âå÷-
íûõ ñêëîê è âðàãó íå ïîæåëàåøü.
Îöåíèâ áåçæàëîñòíîñòü íîâîÿâ-
ëåííîãî ãåíèÿ âîéíû, � ïðåäøåñò-
âåííèêó òàêîå ðâåíèå è íå ñíè-
ëîñü! � áîæåñòâà ðåøèëè îáìàíîì
ëèøèòü îïàñíîãî êîëëåãó ìîãóùå-
ñòâà è çàîäíî îñòóäèòü åãî ïûë â
çàãðîáíîì öàðñòâå. Äëÿ ìåñòè
ïðåäàòåëÿì Êðàòîñ çàäóìàë èçìå-
íèòü ñîáñòâåííóþ ñóäüáó, ÷òîáû
ïåðåèãðàòü ðîêîâîé ìîìåíò ïðîø-
ëîãî. Äëÿ âìåøàòåëüñòâà â õîä
âðåìåíè ïîäîéäóò èñêëþ÷èòåëüíî
ïðîâåðåííûå ñðåäñòâà: îðóæèå äà
ðåøèìîñòü ïðîëèòü ïîòîêè ÷óæîé
êðîâè ðàäè ïî-íàñòîÿùåìó ñâåòëî-
ãî áóäóùåãî. ×òî ïîäåëàòü, äèïëî-
ìàòèÿ â Ñïàðòå öåíèëàñü ìåíüøå
âîèíñêîé äîáëåñòè.
Îäíîãî æàëü � î ñþæåòå ïîêà ÷òî
íè÷åãî áîëüøå è íå èçâåñòíî.
Ñöåíàðèñòû óâåðÿþò, áóäòî èñòî-
ðèÿ God of War 2 ñòàíåò íàñòîÿ-
ùèì óêîðîì ïîòóãàì ïèñàòåëåé è
ðåæèññåðîâ îòîáðàçèòü ïðîòèâî-

ðå÷èâûé äðåâíåãðå÷åñêèé ìèð, ïî-
ýòîìó íå òîðîïÿòñÿ âûêëàäûâàòü
êàðòû íà ñòîë. Ìîë, ïîèãðàåòå �
òîãäà è ïîéìåòå, ÷òî ê ÷åìó. Â
àìåðèêàíñêîì îôèñå Sony ïîøëè
íà îäíó íåáîëüøóþ óñòóïêó �
ïîäòâåðäèëè, ÷òî ïîìèìî îëèì-
ïèéñêèõ áîãîâ (ïðåæäå âñåãî, âåç-
äåñóùåé Àôèíû) çíà÷èòåëüíóþ
ðîëü ñûãðàþò íåêèå èçâåñòíûå ïî
ìèôàì ãåðîè. Êòî çíàåò, áûòü ìî-
æåò, Êðàòîñà æäåò ïîåäèíîê ñ Ãå-
ðàêëîì èëè Àõèëëîì? Ìû áû íå
âîçðàæàëè � íàäîåëî, çíàåòå ëè,
ðåçàòü áåññëîâåñíûõ ìèíîòàâðîâ.

ÑÂÈÍÜÈ Ñ ÒÎÏÎÐÀÌÈ 
È ÊÐÛËÀÒÛÅ ËÎØÀÄÈ
Ðàç óæ çàãîâîðèëè î ìèíîòàâðàõ,
ïîðà îáðàòèòü âíèìàíèå íà ëè÷-
íûé ñîñòàâ íåïðèÿòåëüñêèõ âîéñê.
Â ðÿäàõ ïðîòèâíèêîâ óäàñòñÿ
âñòðåòèòü è ñòàðûõ çíàêîìûõ, è
íîâîáðàíöåâ � ñâåæåå ïîïîëíåíèå
òîëüêî-òîëüêî ïðèáûëî èç Ïðåèñ-
ïîäíåé äðåâíåãðå÷åñêèõ ìèôîâ, â
êîòîðóþ ðàçðàáîò÷èêè ïîäñåëèëè
è ëè÷íûå êîøìàðû. Ñïåöèàëüíî
äëÿ âàñ! Ê ïðèâû÷íûì çîìáèðî-

âàííûì ñîëäàòàì, êîèõ ïî-ïðåæíå-
ìó íóæíî ðóáèòü äåñÿòêàìè è ñîòíÿ-
ìè, ïðèáàâèëèñü âîèíû-ñêåëåòû �
õðóïêèå, íî íåîæèäàííî æèâó÷èå.
Óäàðèøü òàêîãî ðàçîê-äðóãîé, è,
êàæåòñÿ, ïîðà ïðàçäíîâàòü ïîáåäó.
Àí íåò, ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä
ãðóäà êîñòåé âíîâü îáðåòàåò ôîð-
ìó è ëåçåò íà Êðàòîñà, ñâèðåïî
ðàçìàõèâàÿ ìå÷îì, � èìåííî êîãäà
âàøå âíèìàíèå ñîñðåäîòî÷åíî
ñîâñåì íà äðóãîì.
Ïîïàäàþòñÿ è áîëåå îðèãèíàëü-
íûå òâàðè. Ñðåäè íèõ � ñâèíîïî-
äîáíûå íàåçäíèêè íà öèêëîïàõ.
Ñàìè ïî ñåáå îíè íå ñëèøêîì-òî
âûíîñëèâû, çàòî âåðõîì íà îáåçó-
ìåâøåì îò áîëè îäíîãëàçîì èñïî-
ëèíå (ñâèíüè óïðàâëÿþò «ñêàêóíà-
ìè» ñ ïîìîùüþ òîïîðîâ è êðþ÷ü-
åâ) ïðåäñòàâëÿþò íåøóòî÷íóþ óã-
ðîçó. Íó è íàñòîÿùåé ýêçîòèêå
íàøëîñü ìåñòî, âðîäå ãðèôîíîâ.
Ñ íèìè ïîäðàòüñÿ íà çåìëå íå ïî-
ëó÷èòñÿ: êðûëàòûå òâàðè ïàðÿò
÷åðåñ÷óð âûñîêî. Ïîíÿëè íàìåê?
Äà-äà, â God of War 2 ðàçðåøàò
ïîëåòàòü! Æàëü, ïîêà íå î÷åíü ÿñ-
íî, êàê ÷àñòî ïîçâîëåíî âçìûâàòü

ÌÅ×È ÊÊÐÀÒÎÑÀ �� ØØÒÓÊÀ ÓÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÀß,
È ÏÏÐÈÃÎÄßÒÑß ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÁÁÎÞ.

...È ÊÊÎÃÄÀ ÏÏÐÎÑÒÎ ÕÕÎ×ÅÒÑß
ÍÅÌÍÎÃÎ ÏÏÎÊÐÀÑÎÂÀÒÜÑß.

ÌÀÃÈß ÎÎ×ÅÍÜ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÀ, ÊÊÎÃÄÀ
ÒÐÅÁÓÅÒÑß ÂÂÛÐÂÀÒÜÑß ÈÈÇ ÎÎÊÐÓÆÅÍÈß...

ÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ ÊÊÐÀÒÎÑ
È ÍÍÎÃÀÌÈ ËËÅÃÊÎ ÇÇÀÒÎÏ×ÅÒ.

ÑÊÅËÅÒÛ ÍÍÀ ÄÄÅËÅ ÊÊÓÄÀ ÏÏÐÎ×ÍÅÅ,
×ÅÌ ÊÊÀÆÅÒÑß ÍÍÀ ÏÏÅÐÂÛÉ ÂÂÇÃËßÄ.
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Èòàê, ïïðåæäå ÷÷åì ââçÿòüñÿ ççà ââû-
ïîëíåíèå ññòîëü ííåëåãêîé ççàäà÷è,
íå õõóäî ááû îîáçàâåñòèñü ññâåðõúåñ-
òåñòâåííûìè óóìåíèÿìè, ííàïðè-
ìåð, ííàó÷èòüñÿ êêîëäîâàòü. ÄÄàëåå
íåîáõîäèìî îîòûñêàòü òòðåõ ÑÑåñòåð
Ñóäüáû, èèçâåñòíûõ òòàêæå êêàê
Ìîéðû. ÍÍà ââñÿêèé ññëó÷àé ääàåì
îðèåíòèðîâêó ííà êêàæäóþ èèç ííèõ.
Ïåðâàÿ, ÊÊëîòî, ññàìàÿ òòðóäîëþáè-
âàÿ �� ääåíü-ääåíüñêîé ïïðÿäåò ííèòü
ñóäüáû. ËËàõåñèñ, ïïî÷èòàé, ííè÷åãî
íå ääåëàåò: ççàìåðÿåò ííèòü, îîïðåäå-
ëÿÿ ïïðîäîëæèòåëüíîñòü ææèçíè
ñìåðòíîãî. ÍÍàêîíåö, ÀÀòðîïîñ ��
ïðè÷èíà ââñåõ ááåä. ÊÊòî-òòî ââðó÷èë
åé îî÷åíü îîñòðûå ííîæíèöû, èè òòå-
ïåðü îîíà ïïîñòîÿííî êêðîìñàåò
çëîñ÷àñòíóþ ííèòêó, îîáðûâàÿ ÷÷üå-
íèáóäü ççåìíîå ññóùåñòâîâàíèå.
Òàê èèëè èèíà÷å, ííî ääàìàì ííå ïïîçà-
âèäóåøü: ââñòðå÷à ññ ÊÊðàòîñîì ääî
ñèõ ïïîð ììàëî ääëÿ êêîãî ççàêàí÷èâà-
ëàñü ááåçáîëåçíåííî.

ÊÀÊ ÈÇÌÅÍÈÒÜ ÑÓÄÜÁÓ �
ÐÅÖÅÏÒ ÎÒ ÁÎÃÀ ÂÎÉÍÛ
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ÈÑÒÎÐÈß ÄÄËß ÆÆÈÇÍÈ
Êîðè ÁÁàðëîã, ððåæèññåð: «Ìû õõîòèì
âåðíóòü èèãðîêîâ ââ ââîññîçäàííûé ííàìè
ìèð ììèôîâ, ïïðîñëåäèòü ççà ññóäüáîé ÊÊðà-
òîñà èè ååãî ááîðüáîé ññ ááîãàìè. ÌÌíå òòàêæå
íðàâèòñÿ ïïîêàçûâàòü õõîä ññîáûòèé èè ððàç-
âèòèå ïïåðñîíàæà ÷÷åðåç èèãðîâîé ïïðîöåññ.
Òî ååñòü, ììû ííå ïïðîñòî ððàññêàçûâàåì èèñ-
òîðèþ �� ââû ââ ííåé ææèâåòå».

ê îáëàêàì è áóäåì ëè ìû ñàìîñ-
òîÿòåëüíî îïðåäåëÿòü íàïðàâëå-
íèå ïîëåòà. Ïî îáûêíîâåíèþ, íà-
äååìñÿ íà ëó÷øåå.
Íå çàáûëè è î áîññàõ. Â ïåðâîé
÷àñòè îíè áûëè âåëèêîëåïíû, íî,
óâû, âñòðå÷àëèñü ñëèøêîì ðåäêî.
Ãèäðà â íà÷àëå, ãèãàíòñêèé êàìåí-
íûé ìèíîòàâð â ñåðåäèíå, Àðåñ
ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé â êîíöå �
êóäà ýòî ãîäèòñÿ? Ñåé÷àñ íàì
îáåùàþò ðåãóëÿðíûå ñâèäàíèÿ ñ
÷óäèùàìè-ïðåäâîäèòåëÿìè. Ïðè-
êèíóòü ìàñøòàáû êëþ÷åâûõ ñõâà-
òîê íåñëîæíî: íàïðèìåð, óïîìÿíó-
òûé êàìåííûé ìèíîòàâð (ñ íèì
ïðåäñòîèò ïîçíàêîìèòüñÿ åùå ðà-
çîê) íûí÷å ïîíèæåí â çâàíèè; ëå-
ãèîíàìè Õàîñà êîìàíäóþò
ìîíñòðû êóäà çëåå è ìîãóùåñò-
âåííåå. Ïîëíûé èõ ñïèñîê, êàê è
ìíîãîå äðóãîå, ïîêà äåðæèòñÿ â
ñåêðåòå. Ïðàâäà, ãèãàíòñêóþ Ãîð-
ãîíó Ìåäóçó ðàçðàáîò÷èêè âñå-òà-
êè ïîêàçàëè. Îäíîãî âçãëÿäà íà
òàêóþ ðåäêîñòíóþ êðàñàâèöó äîñ-
òàòî÷íî, ÷òîáû îêàìåíåòü, � áà-
ðûøíå äàæå ïðîñëàâëåííûìè ãëà-
çàìè çûðêàòü íåîáÿçàòåëüíî.

ÃÐÓÁÎ ÈËÈ ÊÐÀÑÈÂÎ?
Ïî ñòàðèíêå, áîëüøèíñòâî ïðîòèâ-
íèêîâ ìîæíî óòèõîìèðèòü äâóìÿ
ñïîñîáàìè: î÷åâèäíûì è ýëåãàíò-
íûì. Âûáðàâ ïåðâûé, ëóïèì íåäðó-
ãà äî ïîáåäíîãî êîíöà, íå îáðàùàÿ
âíèìàíèÿ íà êîíòðâûïàäû. Âòîðîé
çàñòàâëÿåò âñïîìíèòü î êîíòåêñòó-
àëüíî çàâèñèìûõ ñïåöïðèåìàõ èç
îðèãèíàëüíîé God of War è ðàññ÷è-

òàí, ãëàâíûì îáðàçîì, íà õîðîøóþ
ðåàêöèþ.
Âçÿòü òåõ æå ñâèíåé è öèêëîïîâ.
Áðîñàòüñÿ íà íèõ â ëîá � çàíÿòèå
äîëãîå è äîâîëüíî áîëåçíåííîå.
Ïîêà óòèõîìèðèøü ãëàçàñòîå ÷óäè-
ùå, ïîêà ïðèðåæåøü õðþøêó, ðóêà
óñòàíåò âûáèâàòü íà äæîéïàäå
äðîáè êîìá... Íàñòîÿùèå áîãè òàê
íå ïîñòóïàþò. Åñëè âîâðåìÿ íà-
æàòü íà êëþ÷åâûå êíîïêè, Êðàòîñ
è ñâèíüþ ëîâêî ñòàùèò íà çåìëþ,
è öèêëîïà äîáüåò áåç ëèøíåé ñóå-
òû, êàðòèííî âñêî÷èâ åìó íà çàãðè-
âîê è âûðâàâ åäèíñòâåííûé ãëàç. 

ÁÎÆÅÑÒÂÅÍÍÛÉ ÀÐÑÅÍÀË
Îñíîâíûì âîîðóæåíèåì Êðàòîñó
ñëóæàò äâà õîðîøî çíàêîìûõ
êëèíêà, ïðèêðó÷åííûõ ê äëèííûì
öåïÿì. Áëàãîäàðÿ èì íàø ïîäîïå÷-
íûé äîñòîéíî ñìîòðèòñÿ è â áëèæ-
íåì áîþ, è ñ âûïàäàìè íà ñðåäíèå
äèñòàíöèè çàòðóäíåíèé íå èñïûòû-
âàåò. À òàì, ãäå íå ïîìîãàþò ìå÷è,
ïðèãîäÿòñÿ âîëøåáíûé ëóê ñî
ñòðåëàìè è ìàãèÿ. Êîëäîâàòü Êðà-
òîñ óìåë è ðàíüøå, íî òåïåðü ñïè-
ñîê çàêëèíàíèé ðàñøèðèëñÿ, äà è
ñàìè îíè êóäà ÷àùå ïðèìåíÿþòñÿ
â ñî÷åòàíèè ñ óäàðàìè õîëîäíûì
îðóæèåì.
Âåäü îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü
áîåâîé ñèñòåìû God of War � ïðî-
äîëæèòåëüíûå êîìáû, íàñ÷èòûâà-
þùèå äî íåñêîëüêèõ ñîòåí è äàæå
òûñÿ÷ óäàðîâ � íèêóäà íå äåíóòñÿ.
Ìû ñìîæåì â ñâîå óäîâîëüñòâèå
æîíãëèðîâàòü òåëàìè íàïàäàþ-
ùèõ, ïîäáðàñûâàÿ èõ â âîçäóõ,

îòøâûðèâàÿ èëè, íàîáîðîò, ïîäòÿ-
ãèâàÿ ïîáëèæå. È ÷åì ïðîäîëæè-
òåëüíåé ïîëó÷èòñÿ â ðåçóëüòàòå
êîìáî-àòàêà, òåì áîëüøå î÷êîâ
îïûòà óäàñòñÿ çàðàáîòàòü. À òàì,
ãäå îïûò, òàì è íîâûå óìåíèÿ,
ñêðûòûå äî ïîðû äî âðåìåíè.

ÐÀÇÓÌÍÛÉ ÁÎÃ
Ïîðàñêèíóâ ìîçãàìè, ðàçðàáîò÷è-
êè ïðèøëè ê âûâîäó, ÷òî ïîëüçîâà-
òåëÿì íå ìåøàåò îòäûõàòü îò áå-
çîñòàíîâî÷íûõ áàòàëèé è ðàçäó-
ìèé, êàê ïðèêîí÷èòü íîâîå ÷óäè-
ùå. Óìñòâåííûå ðàçìèíêè áóäóò
ïðåäñòàâëåíû ðàçíîîáðàçíûìè ãî-
ëîâîëîìêàìè. Ðàçóìååòñÿ, îíè áû-
ëè â God of War è ðàíüøå, íî ïî÷-
òè òåðÿëèñü íà ôîíå æàðêèõ ñõâà-
òîê ñ îðäàìè êðîâîæàäíûõ ÷óäî-
âèù, � çàòî âî âòîðîé ÷àñòè ñòàíóò
êóäà ðàçíîîáðàçíåé. Êðîìå òîãî,
èõ ñëîæíîñòü çàìåòíî âîçðàñòåò.
Íî íå ñïåøèòå ðàññòðàèâàòüñÿ: çà-
ãàäêè è ðåáóñû îòëè÷íàÿ ïðèïàðêà
â êðîâàâîé áàíå. Â êà÷åñòâå ïðè-
ìåðà ïðèâåäåì òèïè÷íóþ ñèòóàöèþ
ñ êíîïêîé è çàêðûòîé äâåðüþ.
Êíîïêó òðåáóåòñÿ ïðèäàâèòü ÷åì-
íèáóäü òÿæåëûì, èíà÷å äâåðü íå
îòêðîåòñÿ. Êðàòîñ äëÿ ýòîé öåëè
íå ïîäõîäèò � åìó íóæíî äâèãàòüñÿ
äàëüøå. Êàê áû ïîñòóïèë â òàêîì
ñëó÷àå çíàìåíèòûé Ïðèíö Ïåðñèè?
Âåðîÿòíî, îòûñêàë áû ÿùèê, òÿæå-
ëûé ñîñóä èëè, íà õóäîé êîíåö,
óâåñèñòóþ êîðçèíó. Êàê ïîñòóïèò
Êðàòîñ? Î÷åíü ïðîñòî � ïðèòàùèò
îáåçîáðàæåííûé òðóï, ëåæàùèé
íåïîäàëåêó.

ÝÒÎ ÂÂ ÌÌÈÔÀÕ ÖÖÅÐÁÅÐ ÁÁÛË ÎÎÄÈÍ.
ÇÄÅÑÜ ÈÈÕ ÂÂÎÄßÒÑß ÖÖÅËÛÅ ÑÑÒÀÈ.

ÄÀÆÅ ÁÁÅÇ ÏÏÎÃÎÍÙÈÊÀ ÖÖÈÊËÎÏ
ÎÒÍÞÄÜ ÍÍÅ ÁÁÅÇÎÁÈÄÅÍ.

Îò GGod oof WWar 22, êêàê èè îîò ïïî÷òè ââñÿêîãî ïïðîäîëæåíèÿ
íåâåðîÿòíî óóñïåøíîé èèãðû, ííå ññòîèò ææäàòü îîòêðîâåíèé.



God oof WWar 22

ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

È ÂÂ ÁËÈÑÒÀÞÙÈÕ
ÄÎÑÏÅÕÀÕ ÊÐÀÒÎÑ
ÎÑÒÀÅÒÑß
ÐÅÄÊÎÑÒÍÛÌ
ÌÅÐÇÀÂÖÅÌ.

???

Èíòåëëåêòîì ïïðîòèâíèêîâ ââ ýýêøíàõ
ïîðîé ææåðòâóþò ââ óóãîäó ççðåëèùíîñ-
òè: ããëàâíîå, ÷÷òîáû ññóïîñòàòû ññîáè-
ðàëèñü ááîëüøèìè òòîëïàìè, ïïðåæäå
÷åì ððèíóòüñÿ ââ ññå÷ó. ÒÒàê ááûëî èè ââ
God oof WWar �� ïïðèñëóæíèêè ÀÀðåñà
îñîáîé ññîçíàòåëüíîñòüþ ííå îîòëè÷à-
ëèñü, ïïîëàãàÿñü èèñêëþ÷èòåëüíî ííà
÷èñëåííîå ïïðåâîñõîäñòâî. ÂÂ GGod oof
War 22 ììîíñòðîâ îîáåùàþò ññäåëàòü
íåñêîëüêî óóìíåå. ÂÂ ÷÷àñòíîñòè, ííàó-
÷èòü ââçàèìîäåéñòâîâàòü ääðóã ññ ääðó-
ãîì, îîêðóæàòü ÊÊðàòîñà, ííàïàäàòü èèç
çàñàäû èè îîòñòóïàòü, êêîãäà òòîãî òòðå-
áóåò îîáñòàíîâêà. ÎÎñòàåòñÿ ââûÿñíèòü,
êàêèì îîáðàçîì ïïîäñêî÷èâøèé óóðî-
âåíü ««÷óäîâèùíîãî» IIQ îîòðàçèòñÿ
íà ááàëàíñå ññèë. ÓÓì, êêîíå÷íî, õõîðî-
øî, ííî ççàâûøåííàÿ ññëîæíîñòü ââðÿä
ëè êêîãî-òòî ïïîðàäóåò. 

ÕÎÐÎØÈÉ ÂÐÀÃ � 
ÓÌÍÛÉ ÂÐÀÃ

ÍÅÒ ÏÐÅÄÅËÀ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÓ
Óïðàâëåíèå ñóùåñòâåííî íå èç-
ìåíèòñÿ � ïîêà çàìåòíû ëèøü
íåçíà÷èòåëüíûå óëó÷øåíèÿ. Ñêà-
æåì, ÷òîáû îòêðûòü äâåðü èëè
ñóíäóê, íå íóæíî áûñòðî íàæè-
ìàòü íà R1 � äîñòàòî÷íî ïðîñòî
óäåðæèâàòü êëàâèøó. Ïóñòÿê, íî
ïðèÿòíûé. Â òî æå âðåìÿ, åñëè
ñóäèòü ïî äîñòóïíîé äåìî-âåð-
ñèè, óïðàâëÿòü êàìåðîé ïî-ïðåæ-
íåìó íåëüçÿ. À æàëü.
Ãðàôèêà îáåùàåò ñòàòü åùå êðà-
øå, ÷åì ïðåæäå � ãëàâíûì îáðà-
çîì, çà ñ÷åò çàìåòíî âîçðîñøåé
äåòàëèçàöèè óðîâíåé è ðàçíîîá-
ðàçèÿ äåêîðàöèé. Êîå-÷òî, êîíå÷-
íî, ïî÷òè íå èçìåíèòñÿ; íàïðèìåð,
ìîäåëè ãëàâíîãî ãåðîÿ è
ìîíñòðîâ (ïî êðàéíåé ìåðå, òåõ, ñ
êåì íàì óæå ïîñ÷àñòëèâèëîñü
âñòðå÷àòüñÿ) íå ïðèáàâèëè íè
åäèíîãî ïîëèãîíà. Âïðî÷åì, ó÷è-
òûâàÿ âîçìîæíîñòè ïðåñòàðåëîé
PlayStation 2, äàæå íåçíà÷èòåëü-
íûé ïðîãðåññ âûçûâàåò óäèâëå-
íèå è âîñõèùåíèå � îòêóäà ðåñóð-
ñû íàøëèñü? Îñîáî õî÷åòñÿ óïî-

ìÿíóòü ñïåöýôôåêòû, ñâÿçàííûå
ñ ïðèìåíåíèåì çàêëèíàíèé. Âåäü
ìàãèÿ ñòàëà íå ïðîñòî ðàçíîîá-
ðàçíåå, íî è çðåëèùíåå. Êîãäà íà
ýêðàíå ñâåðêàþò ìîëíèè è ðåâåò
ïëàìÿ, âïîðó âñïîìíèòü íåäàâíèå
Final Fantasy: ïðàâî ñëîâî, óïðàæ-
íåíèÿ Êðàòîñà â êîëäîâñòâå âûã-
ëÿäÿò íå õóæå, ÷åì ó Square Enix.

ÁÎÃÈ ÍÈÊÓÄÀ ÍÅ ÒÎÐÎÏßÒÑß
Îò God of War 2, êàê è îò ïî÷òè
âñÿêîãî ïðîäîëæåíèÿ íåâåðîÿòíî
óñïåøíîé èãðû, íå ñòîèò æäàòü
îòêðîâåíèé. Î÷åâèäíî, áëèæàé-
øåé âåñíîé ìû ïîëó÷èì, â ïåð-
âóþ î÷åðåäü, íåçíà÷èòåëüíóþ
äîðàáîòêó îäíàæäû îïðîáîâàí-
íûõ (è, áåçóñëîâíî, ïîíðàâèâ-
øèõñÿ) èäåé. À êàê æå áûòü ñ ðå-
âîëþöèîííûìè íîâøåñòâàìè? 
Ñ íèìè, âåðîÿòíî, ïðèäåòñÿ ÷óòü
ïîòåðïåòü � ðîâíî äî òåõ ïîð, ïî-
êà ñîçäàòåëè God of War íå îñòà-
âÿò â ïîêîå íåïîêîðíîãî Êðàòîñà
è íå âîçüìóòñÿ çà ÷òî-íèáóäü
îðèãèíàëüíîå. Íî óæå íà
PlayStation 3.
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ÏÐÎÑÒÛÅ ÓÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈß
Äåðåê ÄÄåíèýëñ, ääèçàéíåð: «Íàì ííðàâèò-
ñÿ, êêîãäà èèãðîêè ññîçäàþò ññîáñòâåííûå
êîìáî-óóäàðû, ññî÷åòàÿ ïïðèåìû òòàêèì ññïî-
ñîáîì, îî êêîòîðîì ììû ääàæå ííå ääóìàëè.
Ìû ïïðîñòî ïïûòàåìñÿ ññäåëàòü ííàñòîëüêî
ãèáêóþ ááîåâóþ ññèñòåìó, ÷÷òîáû èèãðîêè ïïî-
ëó÷àëè óóäîâîëüñòâèå îîò ññðàæåíèé ííåçàâè-
ñèìî îîò òòîãî, êêàêîé èèì ïïîïàäåòñÿ ïïðîòèâ-
íèê èèëè êêàêóþ ììàãèþ îîíè ïïðèìåíÿþò».
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Ìàãèÿ ññòàëà ííå ïïðîñòî
ðàçíîîáðàçíåé, ííî èè ççðåëèùíåå.

ÓÐÎÂÍÈ ÇÇÀÌÅÒÍÎ ÐÐÀÇÐÀÑÒÓÒÑß. ÀÀ
ËÀÇÀÒÜ ÏÏÎ ÑÑÒÅÍÀÌ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÅÅÙÅ ××ÀÙÅ.





ÁÁ ëàãîäàðÿ ïîòîêó ïðîòèâîðå-
÷èâîé èíôîðìàöèè è øóìèõå
âîêðóã ïðîåêòà, ìàëî êòî

òîëêîì ïîíèìàåò, ÷òî æå äåëàþò â
«Ìèñòëåíäå». Âðåìÿ ðåëèçà, ìåæäó
òåì, áëèçèòñÿ, è ìû ñ ðàäîñòüþ
ïðèíÿëè ïðåäëîæåíèå ðàçðàáîò÷è-
êîâ íàâåñòèòü èõ â Çåëåíîãðàäå, äà-
áû ïîñìîòðåòü èãðó æèâüåì. ×òî
îíà ñîáîé ïðåäñòàâëÿåò, ìû óæå âè-
äåëè íà ÊÐÈ 2006, íî ïðîãðåññ ñ
òåõ ïîð íå ñòîÿë íà ìåñòå. Ïî áîëü-
øîìó ñ÷åòó, îñíîâíàÿ ðàáîòà óæå
çàâåðøåíà, ÷ëåíû êîìàíäû ïåðåá-
ðîøåíû íà ïðî÷èå ïðîåêòû, è ñåé-
÷àñ èäåò äîâîäêà äî óìà. 
Èçíà÷àëüíî çàäóìàííàÿ êàê «ïðî-
ìåæóòî÷íûé» ýòàï ïåðåä âûõîäîì
ïîëíîöåííîé òðåòüåé ÷àñòè, Jagged
Alliance 3D â èòîãå ñòàëà ñàìîñòîÿ-
òåëüíîé èãðîé, êîòîðîé áûëî óäåëå-
íî äîëæíîå âíèìàíèå ñîçäàòåëÿìè

è ïðàâîîáëàäàòåëÿìè. Ïîñëå ìåòà-
íèé â ñòîðîíó ïîøàãîâîñòè/ðåàëü-
íîãî âðåìåíè ïðèíÿòî âîëåâîå ðå-
øåíèå: áîåâàÿ è ðîëåâàÿ ìåõàíèêà,
è äàæå èíòåðôåéñ îñòàíóòñÿ òî÷íî
òàêèìè æå, êàê â Jagged Alliance 2.
Ïëþñ ðàçðóøàåìîå îêðóæåíèå è
ïðî÷èå áëàãà òðåõìåðíîãî äâèæêà,
ìèíóñ ñâîáîäà ïåðåìåùåíèÿ ïî
ãëîáàëüíîé êàðòå. 
Íàñ÷åò áëàã 3D, ïðàâäà, ãðîìêî ñêà-
çàíî � êàìåðà çàêðåïëåíà â ïîëîæå-
íèè «âèä ñâåðõó», åå ìîæíî âðàùàòü
è íåìíîãî ïðèáëèæàòü, íî íå áîëåå
òîãî. Ïîñêîëüêó óðîâíè çíà÷èòåëüíî
ðàñøèðèëèñü è âîçðîñëà äàëüíîáîé-
íîñòü îðóæèÿ, âî âðåìÿ áîÿ ïîñòîÿí-
íî ïðèõîäèòñÿ äâèãàòü ýêðàí òóäà-
ñþäà, ÷òî ðàçäðàæàåò. 
Ìèññèè, êîèõ ïîðÿäêà 20, ñèëüíî
ðàçíÿòñÿ ïî ñëîæíîñòè è çàäà÷àì.
Ãäå-òî ñðàçó íà÷èíàåòñÿ áîé íà
îòêðûòîì ïðîñòðàíñòâå, à âîò ïðè

ïðåäîòâðàùåíèè êàðàòåëüíîé àê-
öèè íà âîêçàëå íàì äàþò âðåìÿ,
÷òîáû ðàññòàâèòü áîéöîâ íà âûãîä-
íûõ ïîçèöèÿõ. Ðàçíèòñÿ è ñëîæ-
íîñòü � àâòîáóñ ñ çàëîæíèêàìè îò-
áèâàåòñÿ çàïðîñòî, à ïðîòèâ êàðà-
òåëåé ïðèãîäÿòñÿ è ãðàíàòû, è ïó-
ëåìåòû, è êåâëàðîâûå áðîíåæèëå-
òû. Ñåðüåçíîå íîâîââåäåíèå �
ïðîñòðåëèâàåìûå äåðåâÿííûå ñòå-
íû è äâåðè, ÷òî ïîçâîëÿåò áèòü
âðàãîâ «íà ñëóõ». À åùå � ïîëíî-
öåííûå äèàëîãè ñ NPC è ñâÿçàííàÿ
ñ íèìè íåëèíåéíîñòü â ïðîõîæäå-
íèè çàäàíèé.
Êîãäà ñìîòðèøü íà áîëåå-ìåíåå çà-
âåðøåííóþ èãðó, íåâîëüíî âñïîìè-
íàåøü ñëîâà Âèòàëèÿ Øóòîâà î òîì,
÷òî Jagged Alliance 3D áóäåò òðåõ-
ìåðíûì ðèìåéêîì Unfinished
Business. È ýòî, â îáùåì-òî, ñïðà-
âåäëèâî. Íî ãëàâíîå � î÷åíü äàæå
íåïëîõî. 

Jagged Alliance 3DÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Âèòàëèé Øóòîâ, 
äèðåêòîð ïî PC-ðàç-
ðàáîòêàì êîìïàíèè
GFI:
Ðàáîòà ññ óóæå èèçâåñòíîé ññåðè-
åé ââñåãäà ññîïðÿæåíà ññ ááîëü-
øèìè òòðóäíîñòÿìè. ÒÒóò èè
îæèäàíèÿ ôôàíàòîâ, èè òòðåáî-
âàíèÿ ïïðàâîîáëàäàòåëåé.
Î÷åíü ÷÷àñòî ììåíÿëèñü òòðåáî-
âàíèÿ ññî ññòîðîíû SStrategy
First: óóæå óóòâåðæäåííûå ääèç-
äîêè ííåîæèäàííî îîòáðàñûâà-
ëèñü, êêàêèå-òòî èèäåè ððåçêî
«âïèñûâàëèñü» êêàê ïïåðâî-
î÷åðåäíûå. ÂÂ îîïðåäåëåííûé
ìîìåíò ýýòî ããðîçèëî êêàòàñò-
ðîôîé, ïïîòîìó ÷÷òî ííå ââñÿêèé
ñìîæåò ììíîæåñòâî ððàç ïïåðå-
äåëûâàòü òòî, ÷÷òî óóæå ääàâíî
ñ÷èòàëîñü ââûïîëíåííûì. ÊÊ
÷åñòè ððàçðàáîò÷èêîâ, îîíè ññó-
ìåëè ââûäåðæàòü ííàïîð ññî
ñòîðîíû ïïðîäþñåðîâ SSFI èè
äîâåñòè ïïðîåêò ääî ôôèíàëà. 

ÂÑÅ ÍÍÀÅÌÍÈÊÈ �� ÑÑÒÀÐÛÅ ÇÇÍÀÊÎÌÛÅ.
ÂÎÒ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ««ÑÒÐÅËÊÀ».

Â ÂÂÈÄÅÍÍÎÉ ÍÍÀÌÈ ÂÂÅÐÑÈÈ ÑÑÐÀÇÓ ÄÄÎÑÒÓÏÅÍ ÎÎÁØÈÐÍÛÉ 
ÀÐÑÅÍÀË. ÂÂ ÐÐÅËÈÇÅ ÆÆÅ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÄÄÎÁÛÂÀÒÜ ÂÂÑÅ ÂÂ ÁÁÎßÕ.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Jagged Alliance 3D
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI/»Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MiST-land South
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2006 ãîäà

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà ATI 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://mistgames.ru/projects.php?project_id=2

GAMECUBEPC





ÊÊ àçàëîñü áû, èãðû íà òåìó âî-
åííûõ êîíôëèêòîâ ÑØÀ è
Ðîññèè äàâíî âûøëè èç ìî-

äû. Ñòðàòåãèÿ Red Alert â ïîñëåäíåé
ñåðèè � Yuri�s Revenge � âïàëà â ìà-
ðàçì, à ïîêëîííèêè Operation:
Flashpoint óæå íàøëè íîâûå ëþáè-
ìûå èãðû äëÿ ñåòåâûõ ïîáîèù. Äó-
ìàåòå, â Frontlines: Fuel of War âàñ
æäåò íîâàÿ Õîëîäíàÿ âîéíà? Íåò,
âîéíà áóäåò ñàìàÿ ÷òî íè íà åñòü
«ãîðÿ÷àÿ» � ñ òàíêàìè, âåðòîëåòàìè
è çàòÿæíûìè ïåðåñòðåëêàìè. 
Ïðåäøåñòâåííèêîì Frontlines ñ÷èòà-
åòñÿ Battlefield: 1942, à òî÷íåå, ëþáè-
òåëüñêîå äîïîëíåíèå Battlefield:
Desert Combat. Åãî ñîçäàòåëåé çàìå-
òèëè è ïðèãëàñèëè â ñòóäèþ Kaos,
ãäå è çàðîäèëàñü èäåÿ Fuel of War.
Äà ÷òî ñêðûâàòü, ýòè äâà ïðîåêòà
ñõîæè âî ìíîãîì. 
Íàä ñþæåòîì, ïðàâäà, ïîðàáîòàëè áî-
ëåå òùàòåëüíî, ÷åì â Digital Illusions. 
Â íåäàëåêîì áóäóùåì ìèð ðàñêîëåòñÿ
íà äâà íåïðèìèðèìûõ ëàãåðÿ: «Çàïàä-
íóþ Êîàëèöèþ» (Ñîåäèíåííûå Øòàòû
è Åâðîïà) è «Àëüÿíñ «Êðàñíîé Çâåç-
äû» (Ðîññèÿ è Êèòàé). Íà ýòîò ðàç
ñâåðõäåðæàâû áîðþòñÿ íå çà èäåè
êîììóíèçìà èëè êàïèòàëèçìà, à çà ðå-

ñóðñû íà Çåìëå. Ïîâîä, êîíå÷íî æå,
íå íîâûé, íî äëÿ ñöåíàðèÿ âîåííîãî
øóòåðà ïîäõîäèò â ñàìûé ðàç. Ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò, ïîìèìî íàáîðà
ìóëüòèïëååðíûõ êàðò, íåëèíåéíóþ
îäèíî÷íóþ êàìïàíèþ ñ íåîáû÷íûì
ñþæåòîì. Åãî-òî êàê ðàç è íå õâàòàëî
â Battlefield: 1942 è Battlefield 2. Íàäå-
åìñÿ, ÷òî ýòî áûëè íå ïóñòûå ñëîâà è
ìû íå îáíàðóæèì ñåáÿ ïîñðåäè óíû-
ëîé ïîòàñîâêè äåñÿòêà òóïîâàòûõ áî-
òîâ. Îñîáåííî ëþáîïûòíî, ÷òî ïîáåäà
â Frontlines: Fuel of War äîñòèãàåòñÿ ïó-
òåì ñìåùåíèÿ ëèíèè ôðîíòà. Êàê
òîëüêî âðàã îêàæåòñÿ çàæàò â óãîë
êàðòû èëè ïîïàäåò â îêðóæåíèå, âûèã-
ðûø áóäåò çà âàìè. Òàêèì îáðàçîì,
ôðîíò ìîæåò ïîñòîÿííî èçìåíÿòüñÿ, 
è ÷òîáû ÷àøà âåñîâ áåñïîâîðîòíî ñêëî-
íèëàñü â âàøó ñòîðîíó, âîëåé-íåâîëåé
ïðåäñòîèò ïëîòíî ðàáîòàòü â êîìàíäå. 
Âûéäåò èãðà íå òîëüêî íà ÐÑ, íî è
íà êîíñîëÿõ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ.
Ïîýòîìó áåñïîêîèòüñÿ çà êàðòèíêó
íåò íóæäû. Ïåðâûå èçîáðàæåíèÿ èç
Frontlines êðàñíîðå÷èâî ãîâîðÿò 
î ñëîæíûõ ìîäåëÿõ ïåðñîíàæåé è
î÷åâèäíîì èçáûòêå ñïåöýôôåêòîâ. 
Íî ìàñëîì, êàê èçâåñòíî, êàøó íå
èñïîðòèøü. 
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Frontlines: Fuel of War

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 3, Xbox360
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kaos
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: Îñåíü 2007 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.frontlinesgame.com

ÎÎððóóææèèåå ïïààòòððèèîîòòîîââ

«Òîìïñîíû» èè ððó÷íûå ããðàíàòû îîñòàëèñü ââ 11942, èè òòàêîé ííåçàìûñëî-
âàòûé ààðñåíàë ççà÷àñòóþ èèãðîêîâ óóñòðàèâàë. ÍÍî êêîãäà ððå÷ü ççàõîäèò 
î ááóäóùåì, ïïóñêàé èè ííå îî÷åíü îîòäàëåííîì, òòî ïïàðîé ììîäèôèêàöèé
ÀÊ-447 ííå îîòäåëàåøüñÿ. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïîîáåùàëè ááîëåå 660 îîñîáåí-
íûõ ââèäîâ îîðóæèÿ èè òòåõíèêè, êêîòîðûå ïïðàêòè÷åñêè ííå èèìåþò ííè÷åãî
îáùåãî ññ ññîâðåìåííûìè îîáðàçöàìè. ÍÍàïðèìåð, ïïîìèìî ññòðåëêîâîãî
îðóæèÿ, ââ FFrontlines ââàì ââûäàäóò ððàäèîóïðàâëÿåìûõ ððîáîòîâ. ÈÈíòå-
ðåñíî, ññìîãóò ëëè èèãðîêè ïïîëüçîâàòüñÿ èèìè òòàê ææå ÷÷àñòî èè ýýôôåê-
òèâíî, êêàê èè òòàáåëüíûì îîðóæèåì?

Â ííåäàëåêîì ááóäóùåì ÐÐîññèÿ ââíîâü ññòàíåò ããëàâíûì ââðàãîì ÀÀìåðèêè.

ÍÅÁÎËÜØÈÅ ÊÊÓ×ÊÈ ÑÑÎËÄÀÒ ÂÂ ÌÌÈÐÅ FFRONTLINES ÆÆÈÂÓÒ ÃÃÎ-
ÐÀÇÄÎ ÌÌÅÍÜØÅ, ××ÅÌ ÕÕÎÐÎØÎ ÎÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀÍÍÀß ÊÊÎÌÀÍÄÀ.

ÏÎÕÎÆÅ, ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÏÏÎÁÛÂÀÒÜ ÈÈ ÂÂ
ÐÎÑÑÈÈ �� ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÎ
ÍÀ ÄÄÎÐÎÆÍÛÉ ÇÇÍÀÊ ÑÑÏÐÀÂÀ.

Â ÓÓÙÅËÜßÕ ÄÄÀÆÅ ÏÏÀÐÀ ÒÒÀÍÊÎÂ ÌÌÎ-
ÆÅÒ ÎÎÊÀÇÀÒÜÑß ÓÓÃÐÎÇÎÉ ÄÄËß ÁÁÎËÜ-
ØÎÉ ÊÊÎËÎÍÍÛ ÁÁÐÎÍÅÒÅÕÍÈÊÈ.
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XBOX GBA N-GAGEPC XBOX 360 PLAYSTATION 3





Ä îðîãîé ÷èòàòåëü! Åñëè âû �
÷èòàòåëüíèöà, êîòîðóþ íå-
ëåãêàÿ ñóäüáèíà îòîðâàëà îò

âèäåîèãð è íàìåðòâî ïðèêîâàëà ê
êóõîííîé ïëèòå, ëó÷øå íå ÷èòàéòå
ñòàòüþ. Íå íàäî. Ýòî íå äëÿ âàñ.
Íàøà ñòàòüÿ (êàê, ñîáñòâåííî, è ñàìà
èãðà) � äëÿ îòîùàâøèõ ðîáèíçîíîâ,
äåâèö íà âûäàíüå, êîòîðûå ïðîëàãà-
þò äîðîãó ê ñåðäöó âîçëþáëåííîãî
÷åðåç æåëóäîê, è äëÿ Ãåííàäèÿ Õàçà-
íîâà � âå÷íîãî ñòóäåíòà êóëèíàðíîãî
òåõíèêóìà. Èáî Cooking Mama � íå
÷òî èíîå, êàê ïîâàðñêîé òðåíàæåð.
Èãðà îòõâàòèëà äâå íàãðàäû íà Å3 �
ïî÷òè ÷òî Íîáåëåâñêàÿ ïðåìèÿ. 
Îäíó çà íîâèçíó (îò IGN), âòîðóþ 
(îò GameDaily's) çà òî, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè â êîè-òî âåêè íàøëè, êóäà ñó-
íóòü ýëåêòðîííîå ïåðî (èìåíóåìîå â
íàðîäå ñòèëóñîì).
Èòàê, îòêðûâàåòå âû ñâîþ DS (ó âàñ
âåäü Lite, ïðèçíàéòåñü?!), à âíóòðè 
ó íåé, õì, äâà ýêðàíà. Íà âåðõíåì
èçîáðàæåíà ìàìà (êîòîðóþ âïîëíå
ìîæíî ïðèíÿòü çà ìëàäøóþ ñåñòðó
Äþéìîâî÷êè). Ïîä åå íåóñûïíûì
îêîì âû ïðèìåòåñü çà ñòðÿïíþ íà
íèæíåì ýêðàíå, êîòîðûé â çàâèñè-
ìîñòè îò îáñòîÿòåëüñòâ ïðåâðàùàåò-
ñÿ òî â êàñòðþëþ, òî â ñêîâîðîäêó, 

òî â ðàçäåëî÷íûé ñòîë. Ñòèëóñîì
(òî÷íåå, ïåðîì, ñ âàøåãî ïîçâîëåíèÿ)
âû îðóäóåòå êàê íîæîì, âåí÷èêîì äëÿ
âçáèâàíèÿ êðåìà, ñêàëêîé, âèëêîé è
çóáî÷èñòêîé äëÿ êàíàïå. Ñïèñîê ìîæ-
íî ïðîäîëæàòü î÷åíü äîëãî, èáî â èã-
ðå ïðèïàñåíî áîëüøå ñåìèäåñÿòè ïÿ-
òè íàñòîÿùèõ ðåöåïòîâ, è êàæäîå
áëþäî òðåáóåò îñîáîé ñíîðîâêè.
Ïåðâî-íàïåðâî âàñ îáó÷àò ÿè÷íèöå è
ïðî÷èì õîëîñòÿöêèì èçûñêàì, à ïî-
òîì óæ äîéäåò äåëî è äî ìîëî÷íîãî
ïîðîñåíêà ñ ãëàçóðüþ íà ïÿòà÷êå è
ÿáëîêîì â ñàìîì ÷òî íè íà åñòü ïðî-
òèâîïîëîæíîì ìåñòå. Åñòü äàæå ãî-
ëóáöû (êîòîðûå äîñëîâíî ïî-àíã-
ëèéñêè íàçûâàþòñÿ «ðóëîí èç ìÿñà 
ñ êàïóñòîé»).
Íî åñëè âû íå íàáèëè ðóêó íà îáû÷-
íûõ áóòåðáðîäàõ, ê âåðøèíàì êóëè-
íàðíîãî ìàñòåðñòâà âàñ íèêòî è áëèç-
êî íå ïîäïóñòèò. Ñëîæíûå êóøàíüÿ
ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû, òîëüêî êîãäà
âû îñâîèòå ïåðâûå ïÿòíàäöàòü áëþä.
Êñòàòè, åäó ìîæíî (è íóæíî) îñòó-
æàòü, äóÿ â ìèêðîôîí êîíñîëè. Òàê
÷òî åñëè ó âàñ â ìåòðî ñïðîñÿò, íà
êîé ëÿä âû âòèõàðÿ öåëóåòå êàêóþ-
òî ïëàñòìàññîâóþ ôèãíþ, ñìåëî
îòâå÷àéòå: «×òîá ðóëîí èç ìÿñà ñ
êàïóñòîé íå ïîäãîðåë»! 

64

Cooking MamaÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Cooking Mama

Àâòîð:
Ñàøà Ãëàãîëåâ 
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Taito
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.taito.co.jp

ßè÷íèöà-ããëàçóíüÿ îîäíèì ððîñ÷åðêîì ïïåðà!

ÑÀÌÎÅ ÂÂÐÅÌß ÏÏÎÄÓÒÜ ÂÂ ÌÌÈÊÐÎÔÎÍ ÈÈ ÏÏÎÒÐßÑÒÈ
ÑÊÎÂÎÐÎÄÊÓ, ××ÒÎÁ ÆÆÀÐÊÎÅ ÍÍÅ ÏÏÐÈÃÎÐÅËÎ.

COOKING MMAMA ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÃÃÎÒÎÂÈÒÜ
ÍÀÓ×ÈÒ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂÎÄÓ ÂÂ ÐÐÅØÅÒÅ ÍÍÎÑÈÒÜ!

ÍÅ ËËÞÁÈÒÅ ÒÒÅÍÍÈÑÍÛÅ ÌÌß×ÈÊÈ ÑÑ ÓÓÊÐÎÏÎÌ ÈÈ ÊÊÎÐÈ×ÍÅ-
ÂÎÉ ÃÃÓÀØÜÞ? ÂÂÛ ÏÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅ ÓÓÌÅÅÒÅ ÈÈÕ ÃÃÎÒÎÂÈÒÜ!
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGENINTENDO DS

ÏÏîîääååëëèèññüü óóëëûûááêêîîþþ ññââîîååéé!!

Ðàçîáðàâøèñü ññ
ñåìüþ ääåñÿòêàìè ððå-
öåïòîâ ((è ääâóìÿ ññîò-
íÿìè ììèíè-èèãð, ññâÿ-
çàííûõ ññ ððàçäåëêîé
ïðîäóêòîâ), ììîæíî
ïðèíèìàòüñÿ ççà ññîçäà-
íèå ññîáñòâåííûõ
ñúåñòíûõ øøåäåâðîâ,
çà êêîòîðûå èèíîãäà ääà-
þò ççîëîòóþ, ññåðåáðÿ-
íóþ èèëè ááðîíçîâóþ
ìåäàëü. ÊÊîãäà ââû ññà-
ìîëè÷íî ïïðèäóìàåòå
êàêîãî-ííèáóäü ««òóíöà,
ôàðøèðîâàííîãî êêîð-
íÿìè ââàëåðèàíû»,
«ñåëåäî÷íóþ èèêðó ââ
ñàõàðíîé ïïóäðå» èèëè
«öûïëåíêà ïïîä øøóáîé
ñ ììàíäàðèíàìè èè ÷÷åñ-
íî÷íûì ññîóñîì», ññòî-
èò ïïîäåëèòüñÿ òòâîð-
÷åñêèìè óóñïåõàìè ññ ääðóãèìè êêóëèíàðàìè. ÄÄåëèòüñÿ ììîæíî ïïî
áåñïðîâîäíîìó ññîåäèíåíèþ ññ ÷÷åòûðüìÿ ïïîâàðÿòàìè ððàçîì. ÂÂìåñ-
òå ññ èèçîáðåòåííûìè ððåöåïòàìè ññêèäûâàéòå ççàîäíî èè ññîõðàíåííóþ
èãðó, ÷÷òîáû ããîñòè ääàðîì ííå ììó÷àëèñü.



ÏÏ îñëå Star Fox 64 çâåçäíûé
ëèñ Ôîêñ ÌàêÊëàóä òî ïðèò-
âîðÿëñÿ ïîêëîííèêîì The

Legend of Zelda â Star Fox Adven-
tures, òî ðàçúåçæàë íà òàíêàõ â
Star Fox Assault. Îäíàêî òåïåðü îò-
âàæíûé ïèëîò ðåøèë îñòåïåíèòüñÿ
è âåðíóëñÿ ê îñíîâíîìó ðîäó çàíÿ-
òèé � ïîëåòàì è ó÷àñòèþ â âîçäóø-
íûõ ñðàæåíèÿõ. Îòíûíå â Star Fox
íåò ìåñòà ïåøèì ïðîãóëêàì, è óæ
òåì áîëåå ãîëîâîëîìêàì! Âñå ýòî
îñòàëîñü â ïðîøëîì.

ÃËÀÂÍÎÅ � ÌÀÐØÐÓÒ!
Ðàç óæ ìû ãîâîðèì î ïðîåêòå äëÿ
Nintendo DS, ñëåäîâàòåëüíî, ðàçðà-
áîò÷èêè ïðîñòî îáÿçàíû áûëè íàéòè
ïðèìåíåíèå íèæíåìó (òàêòèëüíîìó)
ýêðàíó êîíñîëè. È, ïðåäñòàâüòå ñå-
áå, èì ýòî óäàëîñü. Äà åùå êàê!
Áîëüøèíñòâî ìèññèé â Star Fox
Command òðåáóþò îò íàñ äîáðàòüñÿ
èç òî÷êè A â òî÷êó Â çà îïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî «õîäîâ». È, ïðåæäå ÷åì
âñòóïàòü â áîé ñ ïðîòèâíèêîì, èãðîê,
èñïîëüçóÿ êàðòó óðîâíÿ, ñòèëóñîì
äîëæåí îáîçíà÷èòü ìàðøðóò, ïî êî-
òîðîìó îí äâèíåòñÿ ê íàìå÷åííîé öå-
ëè. Ïðè ýòîì íàäî ó÷èòûâàòü ñðàçó
íåñêîëüêî ôàêòîðîâ. Âî-ïåðâûõ, íà

êàæäûé «õîä» îòâåäåí îãðàíè÷åííûé
çàïàñ òîïëèâà. Âî-âòîðûõ, ðàçëè÷íûå
ïðåïÿòñòâèÿ, âðîäå ñêîïëåíèÿ àñòå-
ðîèäîâ, çàìåäëÿò ïðîäâèæåíèå, òàê
êàê òîïëèâî íà÷èíàåò óáûâàòü çàìåò-
íî áûñòðåå (ïðèäåòñÿ ëàâèðîâàòü íà
íèçêîé ñêîðîñòè). Íàêîíåö, ïëàíèðóÿ
î÷åðåäíîé õîä, ìû îáÿçàíû ïðîñëå-
äèòü, ÷òîáû âðàæåñêèå êîðàáëè íè â
êîåì ñëó÷àå íå ïðîðâàëèñü ê íàøåé
áàçå, èíà÷å � Game Over. Â ñâîþ
î÷åðåäü, ïðîòèâíèê ñòðåìèòñÿ âî ÷òî
áû òî íè ñòàëî óâåðíóòüñÿ îò ëîáîâî-
ãî ñòîëêíîâåíèÿ è íàïàñòü íà îñòàâ-
øèõñÿ áåç ïðèêðûòèÿ ñîþçíèêîâ. 
Òóò-òî è ñòîèò íàïîìíèòü íåäðóãó, ÷òî
âû óïðàâëÿåòå îòíþäü íå áåçîðóæíîé
êîíñåðâíîé áàíêîé!
Âî âðåìÿ ñðàæåíèé Arwing óæå íå
ëåòàåò ïî íåâèäèìûì ðåëüñàì, êàê
áûâàëî ðàíüøå. Íàì òåïåðü ïîçâî-
ëÿò íå òîëüêî óêëîíÿòüñÿ îò íåïðèÿ-
òåëüñêèõ âûñòðåëîâ è îòêðûâàòü îò-
âåòíûé îãîíü, íî è âûáèðàòü íàï-
ðàâëåíèå ïîëåòà, ïðåäîñòàâèâ ïîë-
íóþ ñâîáîäó ïåðåìåùåíèÿ â ãðàíè-
öàõ óðîâíÿ. Êàê íè êðóòè, íî äëÿ
Star Fox òàêîå ðåøåíèå � çàìåòíûé
øàã âïåðåä. À âîò ñòàíåò ëè íîâàÿ
èãðà øàãîì âïåðåä äëÿ öåëîãî ñå-
ðèàëà, åùå ïðåäñòîèò âûÿñíèòü. 
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Star Fox Command

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 28 àâãóñòà 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo-europe.com

Ó÷èòûâàÿ ææåëàíèå
Nintendo ääîêàçàòü
ïîëüçó òòàêòèëüíî-
ãî ýýêðàíà DDS, ííåó-
äèâèòåëüíî, ÷÷òî
äàæå ââî ââðåìÿ
ïîëåòîâ óóïðàâ-
ëåíèå ââ SSF
Command îîñó-
ùåñòâëÿåòñÿ
ïî ááîëüøåé
÷àñòè ññòèëó-
ñîì. ÊÊàæäîå
äâèæåíèå
êîðàáëÿ
íóæíî ââ ááóêâàëüíîì ññìûñëå ââû÷åð÷è-
âàòü ííà ýýêðàíå, òòîãäà êêàê êêðåñòîâèíà ��
âîò òòàê ññþðïðèç! �� îîòâå÷àåò ççà ââåäåíèå

îãíÿ èè ââûïîëíåíèå ññïåöèàëüíûõ ààòàê. 
Íî ííà ýýòîì ííåîáû÷íîñòè ííå ççàêàí÷èâàþò-

ñÿ: ññëåäóÿ ïïîñëåäíåé ììîäå ââ ììèðå ïïîð-
òàòèâíûõ èèãðîâûõ ïïëàòôîðì, ââ SStar

Fox CCommand ïïðåäóñìîòðåíà ììîäåëü óóï-
ðàâëåíèÿ ääëÿ ëëåâøåé. ÂÂ ýýòîì ññëó÷àå ôôóíê-
öèè ññòèëóñà îîñòàþòñÿ ïïðåæíèìè, àà ððîëü 
«ãàøåòêè» ïïåðåõîäèò êê ÷÷åòûðåì ëëèöåâûì
êíîïêàì ííà ïïðàâîé ññòîðîíå.

Ïîñëå ääîëãèõ ïïîïûòîê ääîáèòüñÿ óóñïåõà ââ ííîâûõ ææàíðàõ, ññåðèàë SStar FFox ííàêîíåö-òòî ââîçâðàùàåòñÿ êê èèñòîêàì.

ÏÎÊÀ ÍÍÈÆÍÈÉ ÝÝÊÐÀÍ ««ÐÀÁÎÒÀÅÒ» ÊÊÀÐÒÎÉ, ÍÍÀ ÂÂÅÐÕÍÈÉ
ÂÛÂÎÄÈÒÑß ÐÐÀÇÍÎÃÎ ÐÐÎÄÀ ÏÏÎËÅÇÍÀß ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈß.

STAR FFOX CCOMMAND ÎÎÁÅÙÀÅÒ ÑÑÒÀÒÜ ÎÎÄÍÎÉ
ÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÊÊÐÀÑÈÂÛÕ ÈÈÃÐ ÄÄËß NNINTENDO DDS.

ÏÅÐÅÄ ÊÊÀÆÄÛÌ ÇÇÀÄÀÍÈÅÌ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÂÂÛÑËÓØÈÂÀÒÜ ÍÍÓÄÍÛÅ ÍÍÀÑÒÀÂËÅÍÈß
ÏÎÌÎÙÍÈÊÎÂ. ÍÍÀÄÅÅÌÑß, ÑÑÎÐÀÒÍÈÊÎÂ ÍÍÅ ÎÎÁÄÅËßÒ ××ÓÂÑÒÂÎÌ ÞÞÌÎÐÀ.
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ÂÂ ííååááîî îîááååèèììèè ððóóêêààììèè



ÑÑíîâà è ñíîâà èçäàòåëè îòï-
ðàâëÿþò íåñ÷àñòíûõ èãðîêîâ
íà áîðüáó ñ òåððîðèçìîì.

Ñòóäèÿ Digital Reality óæå âûïóñòèëà
ñòðàòåãèþ, War on Terror, à òåïåðü
ãîòîâèò Field Ops, â êîòîðîé âàøèì
ãëàâíûì âðàãîì âíîâü ñòàíåò ÷åëî-
âåê, îáâåøàííûé âçðûâ÷àòêîé. Íî-
âûé ïðîåêò ÿâëÿåòñÿ ñòðàòåãèåé
ëèøü îò÷àñòè, íî êîìàíäîâàòü ñîë-
äàòàìè ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà
âñå-òàêè ïîçâîëèò. Àâòîðû íàèâíî
íàçûâàþò åãî ïåðâûì øóòåðîì/ñòðà-
òåãèåé â ðåàëüíîì âðåìåíè. Âèäèìî,
îíè óñïåëè ïîçàáûòü î BattleZone è
Operation Flashpoint, íå ãîâîðÿ óæå
îá îíëàéíîâîì ìóëüòèæàíðîâîì
ïðîåêòå Savage, ãäå ìèðíî óæèâàþò-
ñÿ RTS è FPS. Íî íå áóäåì ïðèäè-
ðàòüñÿ ê ñëîâàì.
Ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç îäíîãî ðåæèìà
Field Ops â äðóãîé äîçâîëåíî â ëþ-
áîå âðåìÿ. Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäñòàâ-
ëÿþò ñåáå õîä èãðû ñëåäóþùèì îá-
ðàçîì: âû îáâîäèòå â ðàìêó áîéöîâ
è âåäåòå èõ ïî êàðòå, íå çàáûâàÿ
ðàçäåëûâàòüñÿ ñ ïàòðóëÿìè âðàãà.
Íî êàê òîëüêî íàñòóïàåò îòâåò-
ñòâåííûé ìîìåíò, ïåðåêëþ÷àåòåñü
íà êàêîãî-íèáóäü áîéöà è âûïîëíÿ-
åòå âñþ ñëîæíóþ ðàáîòó åãî ðóêà-
ìè. Íàïðèìåð, íàõîäèòå ïîäõîäÿ-
ùåå ìåñòî è «ñíèìàåòå» èç ñíàéïå-

ðñêîé âèíòîâêè äóõîâíîãî ëèäåðà
òåððîðèñòîâ. Ìû æå ïðåäâêóøàåì
äðóãèå òàêòè÷åñêèå ðåøåíèÿ. Ñîâ-
ñåì íå îáÿçàòåëüíî â îäèíî÷êó
ïðîêëàäûâàòü äîðîãó ê ãëàâíîìó
âðàãó. Äîñòàòî÷íî áðîñèòü âñå ñè-
ëû íà øòóðì áàçû, à ñàìîìó, ïîêà
ïðîòèâíèê çàíÿò âàøèìè áîéöàìè,
äîáåæàòü äî öåëè è âñàäèòü ãëàâà-
ðþ íîæ ïîä ðåáðà! Êðîìå íàçåìíûõ
þíèòîâ íàñ îæèäàþò ñàìîëåòû è
êîðàáëè. Ëþáîïûòíî çàãëÿíóòü â
êàáèíó ïèëîòà èñòðåáèòåëÿ è ëè÷íî
îáðóøèòü ãðàä ðàêåò íà áåñïå÷íûõ
òåððîðèñòîâ. 
Íî ÷òîáû èãðà íå âûçûâàëà îòâðà-
ùåíèÿ, êîãäà íåîáõîäèìî ïåðåêëþ-
÷èòüñÿ íà îäíîãî èç ñîëäàò, íóæåí
î÷åíü ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé äâè-
æîê. È ðàçðàáîò÷èêè êàê ðàç îáå-
ùàþò íàì òàêîé, ñïîñîáíûé ïîêà-
çûâàòü êàðòó, íàïîëíåííóþ ìåëü-
÷àéøèìè äåòàëÿìè. Êàðòèíêè èç
èãðû ýòè ãðîìêèå ñëîâà, â öåëîì,
ïîäòâåðæäàþò è ïîêàçûâàþò ÷åò-
êèå òåêñòóðû, à òàêæå âûñîêóþ
äàëüíîñòü ïðîðèñîâêè.
Äà ÷òî òóò ãîâîðèòü, ñîìíåíèé â óñ-
ïåõå Field Ops íå âîçíèêàåò. Ãëàâ-
íîå, ÷òîáû ðåáÿòà èç Digital Reality
íå íàïîðòà÷èëè ñ áàëàíñîì, è îäíà
ñîñòàâëÿþùàÿ èãðû íå çàáèâàëà
îñòàëüíûå. 
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Field OpsÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Field Ops

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS/RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Freeze Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Reality
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fieldopsgame.com

ÃÃääåå îîááèèòòààþþòò òòååððððîîððèèññòòûû??

Ñþæåò FField OOps ääîñòàòî÷íî ïïðîñò: ààìåðèêàíñêîå ïïðàâèòåëüñòâî
ïîñûëàåò ýýëèòíûå ââîéñêà ííà ááîðüáó ññ òòåððîðîì ââî ââñå óóãîëêè ììè-
ðà. ÎÎ òòîì, ïïîëó÷èëè ëëè îîíè ððàçðåøåíèå ííà âââîä ààðìèè ââ ääðóãèå
ãîñóäàðñòâà, èèñòîðèÿ óóìàë÷èâàåò. ÍÍî ííàñ ïïîêà èèíòåðåñóåò, ââ êêàêèõ
ñòðàíàõ ííàì ääîâåäåòñÿ ïïîáûâàòü. ÐÐàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò ýýêñêóð-
ñèè ïïî ÊÊóáå, ÀÀôãàíèñòàíó, ÓÓêðàèíå èè, ââ ññàìîì êêîíöå, ââèçèò ííà
îñòðîâ ÌÌàíõýòòåí, ââ ÍÍüþ-ÉÉîðêå. ÌÌèññèé îîæèäàåòñÿ ííåìíîãî �� 
16 øøòóê, ííà ââûïîëíåíèå îîäíîé óóéäåò ïïðèìåðíî ÷÷àñ.

Ïîëåâûå ññðàæåíèÿ ññ ââèäîì èèç-ïïîä îîáëàêîâ èè îîò ïïåðâîãî ëëèöà. 

ÏÐÈßÒÍÎ ÂÂÈÄÅÒÜ, ××ÒÎ ÑÑÎËÄÀÒÛ ÏÏÐß×ÓÒÑß ÇÇÀ ÌÌÀØÈÍÀÌÈ,
À ÍÍÅ ÁÁÐÎÑÀÞÒÑß ÍÍÀ ÂÂÐÀÆÜÞ ÁÁÐÎÍÅÒÅÕÍÈÊÓ ÁÁÅÇ ÃÃÐÀÍÀÒ.

ÏÎÊÀ ÍÍÅÈÇÂÅÑÒÍÎ, ÓÓÄÀÑÒÑß
ËÈ ÑÑÅÑÒÜ ÇÇÀ ØØÒÓÐÂÀË ÑÑÀÌÎ-
ËÅÒÀ ÈÈËÈ ÂÂÅÐÒÎËÅÒÀ.

ÍÀÌ ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ
ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÅÕÎÒÍÛÌÈ, ÍÍÎ ÈÈ
ÒÀÍÊÎÂÛÌÈ ÂÂÎÉÑÊÀÌÈ.
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ÏÏëàãèàò � ñîìíèòåëüíîå çàíÿ-
òèå. Íå ñòîèò óâëåêàòüñÿ èì
ñâåðõ ìåðû. Ïóáëèêà ýòîãî íå

ïðîñòèò. Áåñòàêòíîå çàèìñòâîâàíèå
îáû÷íî âñòðå÷àåòñÿ êðèêàìè íåãîäî-
âàíèÿ, à áåäíûå àâòîðû äîëãî ïðåáû-
âàþò â îïàëå. Ñîâñåì äðóãîå äåëî, åñ-
ëè ÷óæèå èäåè áåðóòñÿ â óìåñòíûõ êî-
ëè÷åñòâàõ è ùåäðî ðàçáàâëÿþòñÿ
ñîáñòâåííûìè çàäóìêàìè. Òâîðöîâ
ïðåñëåäóþò âîçãëàñû «Îòëè÷íîå ðàç-
âèòèå èäåé!», íàðîä ëèêóåò. Ïîõîæå,
òàêîé äîðîæêîé ê ñëàâå ðåøèëè ïîéòè
ðåáÿòà èç ñòóäèè Auran. 
Ìåñòî äåéñòâèÿ íîâîé èãðû � íåêèé
áåçûìÿííûé ìèð, ðàçáèòûé íà íåñ-
êîëüêî îñêîëêîâ, äðåéôóþùèõ â ïóñ-
òîòå. Ìû íà÷èíàåì ïóòü Èçáðàííûì
ãåðîåì, çàêàëåííûì â áåñ÷èñëåííûõ
ñðàæåíèÿõ. Öåëü Èçáðàííûõ � ñîáðàòü
äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî óíèâåðñàëü-
íîé ýíåðãèè äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ öåëî-
ñòíîñòè Âñåëåííîé. Ýíåðãèÿ ýòà �
ßðîñòü, â èçáûòêå èñòî÷àåìàÿ èãðîêà-
ìè âî âðåìÿ æàðêèõ áèòâ. Èãðîâîå
ïðîñòðàíñòâî ïîäåëåíî íà 2 òèïà �
õðàìû, ãäå èãðîêè ìîãóò îáùàòüñÿ,
òîðãîâàòü, çàïàñàòüñÿ ñàìûì íåîáõî-
äèìûì, è áîåâûå çîíû.
Òàê ÷òî æå íàñ÷åò çàèìñòâîâàíèé? 
Ðàç � ñòðåìèòåëüíûå ñðàæåíèÿ íà ìà-
íåð ñàìûõ âçðûâíûõ ýêøíîâ ñîâðå-
ìåííîñòè. Ìîùíàÿ è ãèáêàÿ ñèñòåìà

ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà íà ìàíåð WoW �
äâà. Ñðàæàÿñü è ïîáåæäàÿ, èãðîê âîç-
íàãðàæäàåòñÿ î÷êàìè îïûòà è èñïîëü-
çóåò èõ äëÿ ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ
ñîáñòâåííûõ õàðàêòåðèñòèê, ÷òîáû
åùå áîëåå èñêóñíî âîåâàòü è çàðàáà-
òûâàòü îïûò. Çàìêíóòûé êðóã (çà ýòî
ìû è ëþáèì MMORPG!). È, êîíå÷íî
æå, ðàçâèòàÿ ñèñòåìà PvP (ïðèâåò,
Guild Wars!). Ïîêà äîñòîâåðíî èçâåñò-
íî î òðåõ òèïàõ áèòâ: 1x1, 4x4 è àäñêàÿ
áîéíÿ 32õ32. Äëÿ êàæäîãî âèäà áèòâ
áóäåò ñîçäàíî ìèíèìóì ïî 5 êàðò. 
Òåïåðü ïîãîâîðèì î ñâîåîáðàçèè.
Äëÿ íà÷àëà îáåùàåòñÿ óíèêàëüíàÿ
ñèñòåìà èíêàðíàöèé. Êàæäûé èãðîê
îáëàäàåò òîëüêî îäíèì ïåðñîíàæåì,
íî âîïëîùåíèé ó ãåðîÿ ìîæåò áûòü
äî 200. Îíè îòêðûâàþòñÿ ïî õîäó,
êàæäîå ñî ñâîèì îðóæèåì è ñòèëåì
èãðû. Çíà÷åíèå òàêîãî íîâøåñòâà
òðóäíî ïåðåîöåíèòü. Âñòóïàÿ â áèòâó,
ìû âûáèðàåì èíêàðíàöèþ âîèíà è
ðâåì ñóïîñòàòà íà ôëàãè. Îäåðæàâ
ïîáåäó, áûñòðåíüêî ñíèìàåì ñ ïîâåð-
æåííîãî ñàïîãè, îáîðà÷èâàåìñÿ ëåêà-
ðåì è íà ìåñòå çàëèçûâàåì ïîëó÷åí-
íûå ðàíû. Êðàñîòà? Íå òî ñëîâî! 
Ïîêà âñå âûãëÿäèò ðàäóæíî. Èãðà
âïèòàëà ëó÷øèå äîñòîèíñòâà ïðîø-
ëûõ õèòîâ è, ïîõîæå, ñîáèðàåòñÿ
âíåñòè â æàíð íåìàëî íîâîãî. Äåð-
æèì ðóêó íà ïóëüñå. 
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FuryÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Fury

Àâòîð:
Äìèòðèé «Tommy» Ðóáàíîâ 
tommy@ogl.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: MMORPG 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Auran
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îãðàíè÷åíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2007 ãîä 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.unleashthefury.com/

ÒÒååììííûûåå ââëëààääûûêêèè
ææååëëååççííûûõõ ääîîððîîãã

Auran ííå ííîâè÷êè ííà ïïîïðèùå èèãðîñòðîåíèÿ. ÔÔèðìà ññóùåñòâóåò
óæå ááîëåå 110 ëëåò. ÍÍà÷àëîñü ââñå ññ ââûïóñêà ââ 11997 ããîäó ììàëîèçâå-
ñòíîé ññòðàòåãèè ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè DDark RReign. ÈÈãðóøêà ââûøëà,
ïðÿìî ññêàæåì, ññðåäíåíüêàÿ, ííå ññïîñîáíàÿ òòÿãàòüñÿ ññ òòîãäàøíèì
ëèäåðîì WWarcraft III, èè ïïðîäàâàëàñü èèç ððóê ââîí ïïëîõî. ÍÍî ççà ííåé
ïîñëåäîâàë óóäà÷íûé èè êêîììåð÷åñêè óóñïåøíûé ïïðîåêò TTrainz ((òó-
òóóó!), êêîòîðûé ïïðèíåñ ððàçðàáîò÷èêàì ììèðîâóþ ññëàâó. ÏÏðîäîëæå-
íèÿ ýýòîãî ææåëåçíîäîðîæíîãî ññèìóëÿòîðà, êê ññëîâó, êêëåïàþòñÿ èè ïïî
ñåé ääåíü. ÑÑåé÷àñ AAuran �� ääîâîëüíî êêðóïíàÿ èè ààêòèâíî ððàçâèâàþ-
ùàÿñÿ êêîìïàíèÿ ññî øøòàòîì ââ 770 ÷÷åëîâåê.

Òîëèêà WWorld oof WWarcraft, ùùåïîòêà GGuild WWars èè ííåìíîãî UUnreal TTournament. ÃÃðåìó÷èé êêîêòåéëü!

ÑÐÀÆÀÅÌÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌÈ ÄÄÐÓÃÈÕ ÑÑÅÐÂÅ-
ÐÎÂ. ÃÃÅÐÎÈ ÑÑ ÍÍÀØÅÃÎ ÑÑÅÐÂÅÐÀ �� ÂÂÅÐÍÛÅ ÑÑÎÞÇÍÈÊÈ.

ÂÄÎÁÀÂÎÊ ÊÊ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÌ
ÊÐÀÑÎÒÀÌ ÎÎÁÅÙÀÍÀ ÏÏÐÎÄ-
ÂÈÍÓÒÀß ÔÔÈÇÈÊÀ.

ÑÐÀÆÀÒÜÑß ÍÍÀ ÀÀÐÅÍÀÕ PPVP ÑÑÌÎ-
ÃÓÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÐÐÀÂÍÎÖÅÍÍÛÅ ÏÏÎ
ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒßÌ ÈÈÃÐÎÊÈ.
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ÑÑ åðèÿ Chrome íà÷èíàëàñü ñ
îäíîèìåííîãî øóòåðà îò ïåð-
âîãî ëèöà, ïîñâÿùåííîãî

ïðèêëþ÷åíèÿì êîñìè÷åñêîãî íàåìíè-
êà Áîëòà Ëîãàíà. Ïðîåêò âûøåë íå
áîã âåñòü êàêîé, íî è íå áåçíàäåæ-
íûé, ñ èíòåðåñíûì ìèðîì è îãðîì-
íûìè óðîâíÿìè ïîä îòêðûòûì íåáîì.
Çàòåì âûøëî â ñâåò ïðîâàëüíîå äî-
ïîëíåíèå Chrome: Specforce, äåòèùå
ïîëüñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ, çà÷àòîå â
ÿâíîé ñïåøêå. Âåðîÿòíî, êîìïàíèÿ
ïîñïåøèëà íàæèòüñÿ íà óñïåõå îðè-
ãèíàëà, íî ðåçóëüòàò ïîëó÷èëñÿ, ìÿã-
êî ãîâîðÿ, ïëà÷åâíûé. 
À â 2007 ãîäó íàñ æäåò ïîëíîöåííîå
ïðîäîëæåíèå � Chrome 2. Ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ íàïðàâëåí-
íîñòü ñåðèè íåñêîëüêî èçìåíèëàñü.
Âìåñòî âûïîëíåíèÿ êîíòðàêòîâ íå-
÷èñòûõ íà ðóêó êîðïîðàöèé â ðîëè
âîëêà-îäèíî÷êè íàñ áðîñÿò â ïåêëî
ñðàæåíèé. Êèáåðòåõíîëîãèè è âæèâ-
ëÿåìûå â òåëî èìïëàíòàòû � âñå ýòî
ïîäñîáèò èãðîêó â íåðàâíîé áîðüáå
ñ ãèãàíòñêèìè áîåâûìè ìàøèíàìè,
êîòîðûìè óæå ñåé÷àñ ìîæíî ïîëþ-
áîâàòüñÿ íà ïåðâûõ ñêðèíøîòàõ.
Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò íàì áåñê-
ðàéíèå ïðîñòîðû, ïîëíóþ ñâîáîäó

äåéñòâèé è íåëèíåéíûé ãåéìïëåé.
Ñòîèò ëè âåðèòü Techland? Âðåìÿ
ïîêàæåò. À ÷òîáû ñ÷àñòüå áûëî àá-
ñîëþòíûì, íàì ñóëÿò îãðîìíûé àð-
ñåíàë (áîëåå 200 âèäîâ îðóæèÿ) è
îêîëî äåñÿòè òèïîâ òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâ (êîëåñíûõ, õîäÿùèõ è ëåòà-
þùèõ). Îñîáàÿ ðîëü â ãåéìïëåå îò-
äàíà ðàçâèòîìó èñêóññòâåííîìó èí-
òåëëåêòó, êîòîðûé ïîçâîëèò ñîþçíè-
êàì è âðàãàì ñòðàòåãè÷åñêè ãðàìîò-
íî îòâå÷àòü íà êàæäîå äåéñòâèå
ó÷àñòíèêîâ áîÿ. Ìîæåò, ýòî òîëüêî
êàæåòñÿ, èëè äåéñòâèòåëüíî êîå-ãäå
ïðîñâå÷èâàåò Battlefield?
Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò, ÷òî ñåòåâûå
àðåíû ñðàâíÿòñÿ ïî ðàçìåðàìè ñ ãè-
ãàíòñêèìè êàðòàìè îíëàéíîâûõ ðî-
ëåâûõ èãð. Ìóëüòèïëååð, êàê ãîâî-
ðÿò, ãîòîâ ïðèíÿòü ïîä ñâîå êðûëî
64 èãðîêà.
Íîâûé äâèæîê, êîòîðûé ñîçäàåòñÿ
ñïåöèàëüíî äëÿ Chrome 2, îáëàäàåò
ïîëíûì íàáîðîì ãðàôè÷åñêèõ áëàã.
Ãîðû, íåáî, à òàêæå ïðåêðàñíûå çå-
ëåíûå ëåñà ïîêðûòû ñëîåì ñïåöè-
àëüíîé êðàñêè «Õîðîøîë». «Ìåõè»
òîæå âûãëÿäÿò óáåäèòåëüíî. ×òî æ,
áóäåì æäàòü íîâîñòåé îò ðàçðàáîò-
÷èêîâ è ãðÿäóùèõ äåìî-âåðñèé. 
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Chrome 2

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êîðîâêèí
actual12@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Techland
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2007 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.techland.pl

ÒÒîîððããîîââööûû ææèèççííüüþþ

Â ììèðå CChrome 22 ññìåðòü ííå ÿÿâëÿåòñÿ îîêîí÷àíèåì ææèçíè, êêàê ýýòî
ïðîèñõîäèò ââ ððåàëüíîñòè. ÊÊàê èè ââî ììíîãèõ ääðóãèõ ôôàíòàñòè÷åñêèõ
ïðîèçâåäåíèÿõ, ññîçíàíèå èè ïïàìÿòü ììåðòâûõ ëëþäåé ççäåñü ììîæíî
âîññòàíîâèòü èè ïïîìåñòèòü ââ ííîâîå òòåëî. ÍÍî ÷÷òîáû êêóïèòü ííîâóþ
æèçíü, ïïîòðåáóþòñÿ ííåìàëûå ääåíüãè ääëÿ ïïåðåâîïëîùåíèÿ. ÃÃëàâ-
íûé ããåðîé êêàê ððàç èè ââûíóæäåí ððàñïëà÷èâàòüñÿ ççà ««âîñêðåøåíèå»
ïÿòüþ ããîäàìè ââîåííîé ññëóæáû. ÊÊðîìå òòîãî, ììîæíî ««ïîõèòèòü» 
òåëî îîãëóøåííîãî ïïðîòèâíèêà, ççàáðàòü ååãî ççíàíèÿ èè óóìåíèÿ, õõðà-
íÿùèåñÿ ââ îîñîáûõ ôôàéëàõ, èè ïïîëó÷èòü ääîñòóï êê ááîëåå ììîùíîìó
âîîðóæåíèþ. ÎÎòëè÷íûé ññïîñîá ïïðîòÿíóòü ííåñêîëüêî ääîïîëíèòåëü-
íûõ ììèíóò ííà ïïîëå ááîÿ.

Ëþäè ïïî-ððàçíîìó ïïðåäñòàâëÿþò ááóäóùåå, ííî ÷÷àùå ââñåãî ââîîáðàæåíèå ððèñóåò ääîâîëüíî ììðà÷íóþ êêàðòèíó.

ÃÈÃÀÍÒÎÌÀÍÈß �� ÍÍÅ ÁÁÅÄÀ. 
ËÈØÜ ÁÁÛ ÂÂÑÅ ÊÊÐÀÑÈÂÎ ÁÁÛËÎ.

ÊÎÐßÂÛÅ ÑÑÒÂÎËÛ ÏÏÐÈÁÐÅÆÍÛÕ ÄÄÅÐÅÂÜÅÂ
ÂÛÃËßÄßÒ ÂÂÅÑÜÌÀ ÓÓÁÅÄÈÒÅËÜÍÎ. ÕÕÎÒß ÄÄÎ
CRYSIS ÄÄÀËÅÊÎ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ.

ÂÏÅÐÂÛÅ ÑÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍ DDELTA
FORCE 22 �� ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ
ÏÐßÒÀÒÜÑß ÂÂ ÒÒÐÀÂÅ.
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GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPC XBOX 360



ÊÊ àê äóìàåòå, ÷òî âûéäåò, åæåëè
âçÿòü çà øêèðêó êàêîãî-íèáóäü
Ìàñàòî Êàòî (Masato Katou) è, ñêà-

æåì, ßñóíîðè Ìèöóäó (Yasunori Mitsuda) è
äàòü èì... íåò, íå ïî øåå � äàòü èì âîëþ
è, ÷òî ñàìîå ãëàâíîå, äåíåã? Âûéäåò ÷òî-
íèáóäü âðîäå Deep Labyrinth. (Äëÿ òåõ,
êòî â òàíêå: Ìàñàòî Êàòî � äèçàéíåð
FFXI, à ßñóíîðè Ìèöóäà � êîìïîçèòîð
Xenosaga.)
Êàê âû óæå äîãàäàëèñü, äâóõ îçíà÷åííûõ
ïåðñîíàæåé óæå âçÿëè è äàæå äàëè èì,
÷òî òðåáîâàëîñü. Òå ñëèëèñü â òâîð÷åñ-
êîì ýêñòàçå è óæå ïî÷òè ðîäèëè îçíà÷åí-
íóþ èãðó. Ýòî, ê âàøåìó ñâåäåíèþ, íå êîò
÷èõíóë, à ïåðâàÿ â ìèðå òðåõìåðíàÿ RPG
äëÿ Nintendo DS ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà.
Âî êàê!
Íå ìîãó ñêàçàòü, ÷òîá çà ìíîé � ðàâíî
êàê è äðóãèìè æóðíàëèñòàìè � ñòàéêàìè
íîñèëèñü ðàçðàáîò÷èêè è îñûïàëè ñ íîã
äî ãîëîâû ñâåäåíèÿìè î íîâîì ïðîåêòå.
Âîîáùå, ñóäÿ ïî êàïåëüêàì èíôîðìàöèè,
êîòîðàÿ ñöåæèâàåòñÿ ñòðàæäóùèì, èçäà-
òåëè-ðàçðàáîò÷èêè ïîêà è ñàìè íå â êóð-
ñå, ÷òî ó íèõ â êîíöå êîíöîâ ïîëó÷èòñÿ.
Òàê èëè èíà÷å, êîå-÷òî ðàçóçíàòü óäà-
ëîñü. Åñòü äâà ãåðîÿ. Ïî÷òè ïîëîâîçðå-
ëûé ìàëü÷èê è åãî êîíòóæåíàÿ ñîáàêà.
(Îáà îíè áåçûìÿííûå, è íà êîé ÷åðò èì
ñäàëñÿ âîëøåáíûé ëàáèðèíò, ïîêà çà-
ãàäêà äëÿ âñåõ.) Ñàìîãî ëàáèðèíòà,
êñòàòè ñêàçàòü, òîëêîì íèêòî íå âèäàë.
Ìàëü÷èê ñ ñîáàêîé õîäÿò-áðîäÿò ïî äå-
ðåâíÿì, êîòîðûå ñâîåé òðåõìåðíîé êðà-
ñîòîé íàïîìèíàþò êîëõîç-ìèëëèîíåð
«Çàâåòû Èëüè÷à», è ñðàæàþòñÿ ÷òî åñòü
ñèëû. (×åãî èì íåéìåòñÿ, ïîêà íèêòî íå
çíàåò, íî ñðàæàþòñÿ îíè, íàäî ïîëàãàòü
çà ïðàâîå äåëî. Ïîòîìó ÷òî ìû çà ïëî-
õèõ íå èãðàåì!)

Íàì îáåùàþò, ÷òî â ëàáèðèíòå áóäåò
ñòðàøíî, ÷òî äðàòüñÿ äîâåäåòñÿ ìíîãî è
÷òî «òðîãàòåëüíûé» ýêðàí ïðåäñòîèò òðî-
ãàòü äî òåõ ïîð, ïîêà òîò íå îòâàëèòñÿ:
èìåííî íà íåì âû çàñòàâèòå ãåðîåâ ìà-
õàòü ìå÷îì è êîëäîâàòü. Ïðàâäà, ïîêà íå
äî êîíöà íåÿñíî, ÷åì èìåííî áóäåò ìà-
õàòü è êîëäîâàòü ñîáàêà. Íî ðàçðàáîò÷è-
êè ãîâîðÿò î äâóõ ïåðåñåêàþùèõñÿ ñöå-
íàðèÿõ, òàê ÷òî áàðáîñ íèêóäà íå äåíåò-
ñÿ: ñêàçàíî êîëäîâàòü, çíà÷èò êîëäóé!
Êîíåö ñîìíåíèÿì ïîëîæèò êîíåö ãîäà.
Êîãäà ðàçðàáîò÷èêè âñå ðàçðàáîòàþò, 
à èçäàòåëè èçäàäóò. 

Deep Labyrinth

Àâòîð:
Ñàøà Ãëàãîëåâ 
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS 
ÆÀÍÐ: RPG  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Marvelous Interactive è Interactive Brains
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com

Åñëè ììàëü÷èêà ííàçîâóò ÝÝëåêòðîíèêîì, àà ññîáàêó ÐÐåññè, òòî èèì ããëóáîêèé ëëàáèðèíò ááóäåò ïïî êêîëåíî!

×ÒÎÁÛ ÓÓÇÍÀÒÜ, ÇÇÀ×ÅÌ ÝÝÒÎ ÊÊÐÀØÅÍÛÉ ÓÓÒÊÎÍÎÑ
Ñ ÎÎÁÌÎÐÎÆÅÍÍÛÌÈ ÏÏßÒÊÀÌÈ ÍÍÀÏßËÈË ÑÑÒÐÎÈ-
ÒÅËÜÍÓÞ ÊÊÀÑÊÓ, ÏÏÎÙÓÏÀÉÒÅ ÅÅÃÎ ÇÇÀ ÏÏÓÇÈÊÎ.

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÑÑÞÆÅÒÍÛÕ ÐÐÎËÈÊÎÂ ÂÂÅÐÕÍÈÉ ÝÝÊÐÀÍ ÎÎÒÂ-
ËÅÊÀÅÒÑß ÎÎÒ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÀÖÈÈ ÊÊÀÐÒÛ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ ÈÈ,
ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ ÎÎÒ ÍÍÈÆÍÅÃÎ, ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÅÒ ÑÑÖÅÍÊÓ.

ÊÒÎ ÝÝÒÀ ÌÌÀÄÅÌÓÀÇÅËÜ ÈÈ ÇÇÀ×ÅÌ ÎÎÍÀ ÇÇÀËÅÇËÀ ÂÂ ÏÏÎ-
ËÈÝÒÈËÅÍÎÂÛÉ ÌÌÅØÎÊ, ÌÌÛ ÍÍÅ ÇÇÍÀÅÌ, ÍÍÎ ÂÂÎÇÌÎÆ-
ÍÎÑÒÜ ÑÑÎÕÐÀÍÈÒÜ ÈÈÃÐÓ ÅÅÙÅ ÍÍÈÊÎÌÓ ÍÍÅ ÏÏÎÂÐÅÄÈËÀ.

ÍÀÄÏÈÑÜ ÂÂ ÖÖÅÍÒÐÅ ÝÝÊÐÀÍÀ ÊÊÐÀÑÍÎÐÅ×ÈÂÎ
ÃÎÂÎÐÈÒ ÎÎÁ ÀÀÂÒÎÏÐÈÖÅËÈÂÀÍÈÈ. ÒÒÎËÜÊÎ
ÂÎÒ ÌÌÅ× ÑÑ ÍÍÅÉ ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÑÑÎ×ÅÒÀÅÒÑß.

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÕÕîîòòèèòòåå ïïîîõõóóääååòòüü?? ÑÑïïððîîññèèòòåå ììååííÿÿ êêààêê!!

Ñàìè ââèäèòå, DDeep LLabyrinth ððèñîâàë ííå ÐÐàôàýëü
Ñàíòè èè ääàæå ííå ÊÊóçüìà ÏÏåòðîâ-ÂÂîäêèí. ÐÐèñîâàë
åãî ííåêòî ««òðè-ääý ÌÌàêñ» èè, êêàæåòñÿ, ââîâñå ááåç
ó÷àñòèÿ ÷÷åëîâåêà. ÕÕîòÿ òòó ææå ññàìóþ èèäåþ RRPG ññ ââè-
äîì îîò ïïåðâîãî ëëèöà ââïîëíå ììîæíî ááûëî èèçÿùíî
âîïëîòèòü èè ââ ääâóõ èèçìåðåíèÿõ. ÂÂðÿä ëëè ááû ýýòî
âûãëÿäåëî ààòàâèçìîì ííà ôôîíå ááåñ÷èñëåííûõ ïïåðå-
èçäàíèé êêëàññè÷åñêèõ èèãð. ÏÏåðâîå, ÷÷òî ïïðèõîäèò ííà
óì, �� CCrossed SSwords ((èãðà ääëÿ ààâòîìàòà NNeo-GGeo).
Òàì, ïïðàâäà, èèñïîëüçîâàëñÿ ââèä ««êàê ááû îîò òòðåòüåãî
ëèöà», ííî ïïîñêîëüêó ããåðîé ááûë ïïðîçðà÷íûì, àà ââèäíå-
ëèñü ëëèøü ååãî êêîíòóðû èè õõîðîøî ïïðîðèñîâàííûé
ìå÷, ììîæíî ññìåëî ããîâîðèòü îî ôôàìèëüíîì ññõîäñòâå.
Ïðàâäà, ññðàâíåíèå ïïîêà ííå ââ ïïîëüçó ííîâîðîæäåííîãî.
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NINTENDO DS



ÑÑ òîí âñåëåíñêèé è ñêðåæåò
çóáîâíûé � òàê âîñïðèíÿëè
öåíèòåëè MGS ïîÿâëåíèå

Metal Gear Ac!d 2. Êàðòî÷íûå èãðû
ïî ìîòèâàì èçâåñòíîãî ñåðèàëà �
çàòåÿ ëþáîïûòíàÿ, ïðèâëåêøàÿ ê
ñåáå îïðåäåëåííîå âíèìàíèå. Áåç
ñìåõà íåâîçìîæíî áûëî ñëóøàòü
ýòè èñòîðèè î Ñíåéêå, êîòîðûé ñíà-
÷àëà ñòðàäàë ïñèõè÷åñêèìè ðàñ-
ñòðîéñòâàìè, à ïîòîì îêàçûâàëñÿ
íå Ñîëèäîì, à êëîíîì, áðàòîì, çíà-
êîìûì, äðóãîì äåòñòâà èëè îäíî-
ôàìèëüöåì. Âñå, áàñòà. Öàðñòâåí-
íûé Õèäåî ïðîñòåð äëàíü ñî çëàòî-
ãî òðîíà. Ìîæíî. Òðåòüåé ïîïûòêè
êàðòåæíèêàì íå äàäóò. Íà PSP áó-
äåò ïîäëèííûé, øïèîíñêèé è ñî-
ëèäíûé Metal Gear. 
Ñþæåò äëÿ Portable Ops äàæå ïðèäó-
ìûâàòü íå ïðèøëîñü. Â Kojima
Productions âåäåòñÿ ïîäðîáíàÿ õðî-
íîëîãèÿ ñåðèàëà; Ñèíòà Íîäçèðè
(ðåæèññåð Portable Ops, â ïðîøëîì �
çàâåäóþùèé äâóìÿ ÷àñòÿìè Ac!d),
Íîðèàêè Îêàìóðà (ïðîäþñåð
Portable Ops, â ïðîøëîì � ðåæèñ-
ñåð Zone of the Enders) è Õèäåî
Êîäçèìà (ãåíèé, òàëàíòèùå, ñîë-
íûøêî ÿñíîå) âçÿëè â ïðèöåë òîò
êóñî÷åê èñòîðèè, êîòîðûé åùå íå
áûë ïîêàçàí íè â îäíîé èãðå. Ñî-
áûòèÿ âòèñíóòû ìåæäó ôèíàëîì
Snake Eater è ïåðâûìè ìèíóòàìè
îðèãèíàëüíîãî, ñàìîãî äðåâíåãî
Metal Gear, êîòîðûé âûøåë â 1987
ãîäó). Êàê èçâåñòíî, â Snake Eater
Áèã Áîññ � ïîëîæèòåëüíûé ïåðñî-

íàæ è ãëàâíûé ãåðîé. Â Metal Gear
îí æå � çëîäåé, ïðîòèâ êîòîðîãî
áîðåòñÿ Ñîëèä Ñíåéê. Portable Ops
ïîâåäàåò «ïðîïàâøóþ» ÷àñòü èñòî-
ðèè � î òîì, êàê Áèã Áîññ ðàçî÷à-
ðîâàëñÿ â ÷åëîâå÷åñòâå, ïðîêëÿë
Ñîåäèíåííûå Øòàòû Àìåðèêè è îñ-
íîâàë Outer Heaven, íàöèþ ñâîáîä-
íûõ íàåìíèêîâ. È íèêàêèõ ïñèõè-
÷åñêèõ ðàññòðîéñòâ: êàæäàÿ ñòðî÷-
êà ñöåíàðèÿ èãðû íàâñåãäà îñòà-
íåòñÿ â ñþæåòíîì ïîëîòíå MGS è,
âîçìîæíî, îòçîâåòñÿ â MGS4. Êàì-
ïàíèÿ íà÷èíàåòñÿ, êîãäà ÷åðåç
øåñòü ëåò ïîñëå ñîáûòèé â Öåëèíî-
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Metal Gear Solid: Portable Ops

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kojima Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.jp/kojima_pro

ÑÑòòîîéé,, ññòòððååëëÿÿòòüü ááóóääóó!!

Portable OOps �� êêîìàíäíàÿ èèãðà. ÑÑîëäàòû ââ îîòðÿäå �� êêàê ììóøêåòåðû,
îäèí ççà ââñåõ èè ââñå ççà îîäíîãî. ÀÀ ååñëè ããâàðäåéöû êêàðäèíàëà ââñå-òòàêè
ïîáåæäàþò, èèç ïïå÷àëüíîé ññèòóàöèè ååñòü ääâà ââûõîäà. ÏÏåðâûé: ääðàòü-
ñÿ, êêàê ëëåâ, èè ããåðîè÷åñêè óóìåðåòü, ëëèáî ââîâðåìÿ ââûáðîñèòü ááåëûé
ôëàã èè ññäàòüñÿ. ÏÏîãèáøèå ïïåðñîíàæè ííàäîëãî ââûáûâàþò èèç èèãðû, èè
âû ííàâåðíÿêà ççàõîòèòå óóìèðàòü ïïîðåæå, ÷÷åì ââ CCounter-SStrike. ÂÂîîá-
ðàæåíèå ññðàçó ððèñóåò ááàòàëüíîå ïïîëîòíî ÷÷åëîâå÷åñêîé ääðàìû:
èäåøü ïïî êêîðèäîðó, èè ââäðóã ÷÷óâñòâóåøü, êêàê êêòî-òòî ññçàäè ïïðèñòàâ-
ëÿåò ïïèñòîëåò êê ççàòûëêó èè øøåï÷åò ««Ñòîÿòü!». ××òî ââûáåðåò õõðàáðûé
þíîøà: ççäðàâûé ññìûñë èèëè ââåðíîñòü ääîëãó, ææèçíü èèëè ññìåðòü,
øàíñ èèëè ïïîêîðíîñòü, ããèáåëü èèëè ááåñ÷åñòèå? ÄÄûí-ääûí-ääûí!

Âåñåëèòñÿ èè ëëèêóåò ââåñü ííàðîä: ííà PPSP ááóäåò ííàñòîÿùèé MMetal GGear SSolid.

ÀÍÒÓÐÀÆ MMGS3 ÓÓÇÍÀÒÜ ÌÌÎÆÍÎ, ÍÍÎ
ÃÐÀÔÈÊÀ ÍÍÀ PPSP ÑÑÄÀËÀ ÑÑÅÐÜÅÇÍÎ.

ÊÒÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÇÇÍÀÅÒ, ÇÇÀ-
×ÅÌ ÎÎÖÅËÎÒÓ ØØÏÎÐÛ?

ÈÂÀÍ ÐÐÀÉÄÅÍÎÂÈ× ÂÂÐÅÌß ÇÇÐß ÍÍÅ
ÒÅÐßË, ÂÂÛÓ×ÈË ÏÏÐÈÅÌ×ÈÊÈ CCQC.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006
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ÿðñêå âåñü îòðÿä FOX (è îäíîãëàçî-
ãî Á.Á. â òîì ÷èñëå) îáâèíÿþò â ãî-
ñóäàðñòâåííîé èçìåíå. Òåïåðü Áèã
Áîññ ñîáèðàåò îòðÿä FOXHOUND
(«Ãîí÷èå»), ÷òîáû íàéòè áûâøèõ
ñîþçíèêîâ, îïåðàòèâíèêîâ FOX
(«Ëèñû»). Â ïðîãðàììå: tactical
stealth action, êèíåìàòîãðàôè÷íîå
ïðèêëþ÷åíèå â äóõå êëàññè÷åñêèõ
MGS è áîëüøèå ðàçáîðêè ñî çíàêî-
ìûìè ãåðîÿìè.
Ñèíãë � ïðÿìîå ïðîäîëæåíèå
MGS3. Ðåøè Êîäçèìà íàçâàòü èãðó
Snake Eater 2 � íèêòî áû âîçðàçèòü
íå ïîñìåë. Äâèæîê MGS3 ïîðòèðî-
âàí íà PSP, è õîòÿ îãðàíè÷åíèÿ
«æåëåçà» çàìåòíû (âçãëÿíèòå íà
÷ðåçìåðíî óïðîùåííûå èëè îòñóò-
ñòâóþùèå òåíè), íî ïîñëå äâóõ ÷àñ-
òåé Ac!d òàêàÿ ãðàôèêà âñå ðàâíî
îãðîìíûé øàã âïåðåä. Êîíå÷íî, óï-
ðàâëåíèå ïðèøëîñü ïåðåäåëàòü.
Àíàëîãîâàÿ «ïóãîâèöà» � ýòî áåã;
êðåñòîâèíà óïðàâëÿåò êàìåðîé. Ëå-
âûé «øèôò» âîçâðàùàåò êàìåðó â
èñõîäíîå ïîëîæåíèå çà ïëå÷àìè,
ïðàâûé � ïåðåâîäèò èãðó â ðåæèì
FPS (ãäå, ïî òðàäèöèè, õîäèòü íåëü-

çÿ, ìîæíî òîëüêî ñòðåëÿòü).
Ñòðåëüáó ïåðåíåñëè íà «êðóæîê», à
êíîïêà «òðåóãîëüíèê» � ëó÷øèé
äðóã äèâåðñàíòà. Çàæìåøü åå, è
Áèã Áîññ ïåðåõîäèò íà øàã, íà÷è-
íàåò äâèãàòüñÿ ìåäëåííî è î÷åíü
òèõî. Åñëè íàæàòü «òðåóãîëüíèê»
ðÿäîì ñî ñòåíîé, ãåðîé ïðèëüíåò ê
êàìíþ â çíàêîìîé ïîçèöèè «ê ëåñó
çàäîì, êî ìíå ïåðåäîì». 
Ïî õîäó ïüåñû Áèã Áîññ ñîáèðàåò
îòðÿä ñîþçíèêîâ, ÷òîáû çàòåì
âûâåñòè èõ â Ñåòü, íà îíëàéíîâûé
ïðîñòîð. Portable Ops ïîääåðæèâà-
åò ìóëüòèïëååð êàê â ðåæèìå Ad-
hoc, òàê è â Infrastructure � íà ÷å-
ëîâå÷åñêîì ÿçûêå ýòî îçíà÷àåò,
÷òî èãðîêè ñìîãóò ïîäêëþ÷àòüñÿ
÷åðåç Wi-Fi ê Èíòåðíåòó è èãðàòü
íà ñåðâåðàõ ñ ÿïîíöàìè è àìåðè-
êàíöàìè. Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ
æå ÷àñòü èãðû ñïèñàíà ñ
Subsistence... è ìû áûëè áû ðàäû
ïîãîâîðèòü îá ýòîì, íî Subsistence
äî ñèõ ïîð â ãëàçà íå âèäåëè.
Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî èãðà ðàíî èëè
ïîçäíî âñå-òàêè âûéäåò â Åâðîïå.
Êîãäà-íèáóäü. Íàâåðíîå.

Öàðñòâåííûé ÕÕèäåî ïïðîñòåð
äëàíü ññî ççëàòîãî òòðîíà: ííà PPSP
áóäåò ïïîäëèííûé, øøïèîíñêèé èè

ñîëèäíûé MMetal GGear. 

ÁÁîîëëüüøøåå ããîîââîîððèèëëüüííèè!!

Êòî ññëåäèò ççà ýýâîëþ-
öèåé ññåðèàëà MMetal
Gear AAc!d, ççíàåò, êêàê
òàì ííå õõâàòàåò îîçâó÷-
êè èè ññþæåòíûõ ððîëè-

êîâ. ÁÁîëòîâíÿ ïïî êêî-
äåêó èè ääëèííûå òòåêñ-
òîâûå ïïàññàæè �� ýýòî
è ññêó÷íî, èè òòîñêëèâî,
è ïïàëåö óóñòàåò ïïðî-

ìàòûâàòü òòåêñò. ÒÒåì
áîëåå ÷÷òî èèãðû ññåðè-
àëà MMGS ïïðîñëàâè-
ëèñü ááëåñòÿùåé îîç-
âó÷êîé èè ïïåðâîêëàñ-

ñíî ïïîñòàâëåííûìè
ñêðèïòîâûìè ççàñòàâ-
êàìè. ÏÏîæàëóéñòà: ââ
Portable OOps ááóäóò èè
îçâó÷êà, èè ççàñòàâêè. 

Â ììóëüòèïëååðå ââ óóãëó ýýêðàíà ââèñèò ññîíàð ((«çâóêîâîé» ððàäàð), èè ýýòî ííåñïðîñòà. ÑÑîçäàòåëè ííàïîìè-
íàþò, ÷÷òî MMGS �� øøïèîíñêàÿ èèãðà, àà ííå ââîåííûé øøóòåð. ÏÏîýòîìó ããëàâíîå ââ ììóëüòèïëååðå �� ëëîâêî
ïðÿòàòüñÿ, àà ííå ììåòêî ññòðåëÿòü. ÒÒå, êêòî ááåãàåò ïïî óóðîâíþ ññëîìÿ ããîëîâó, îîòîáðàæàþòñÿ ííà ÷÷óæèõ ððà-
äàðàõ, àà òòå, êêòî òòèõî êêðàäóòñÿ, ññòàíîâÿòñÿ ««íåâèäèìûìè». ÊÊðîìå ýýòîãî, êêàæäûé ïïåðñîíàæ òòàñêàåò ññ
ñîáîé êêàìóøêè. ÊÊàìóøêè ììîæíî ááðîñàòü, èè îîíè ««ïðîøóìÿò» ïïî ÷÷óæîìó ððàäàðó, êêàê êêðàäóùèéñÿ êêè-
áåðíèíäçÿ. ÂÂûñòðåë èèç îîðóæèÿ ááåç ããëóøèòåëÿ ììãíîâåííî ïïîêàçûâàåò ââàñ ââñåì ïïðèñóòñòâóþùèì ííà
êàðòå, àà ííàä ããîëîâîé èèãðîêà, êêîòîðûé ëëèäèðóåò ââ ddeathmatch, ïïîÿâëÿåòñÿ ççåëåíûé êêåðîòàí ((ëÿãóøêà,
òî ååñòü), êêîòîðûé ââðåìÿ îîò ââðåìåíè ïïðåäàòåëüñêè êêâàêàåò, ââûäàâàÿ ììåñòîïîëîæåíèå ëëèäåðà. 

ÏÅÐÂÛÉ ÌÌÅÒÀË ÃÃÈÐ ((ÐÎÁÎÒ) ÁÁÛË ÏÏÎÑÒÐÎÅÍ ÂÂ
OUTER HHEAVEN ÂÂ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÉ MMETAL GGEAR
(ÈÃÐÅ). ÇÇÍÀ×ÈÒ, ÒÒÓÒ ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß ÁÁÅÇ ÌÌÅÕÎÂ?

ØØååôô,, àà ÿÿ ââààññ ââèèææóó!!

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÌ ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÐÀÇ:
ÎÄÍÎÃËÀÇÛÉ ««ÑÍÅÉÊ» �� ÍÍÅ
ÑÎËÈÄ ÑÑÍÅÉÊ, À ÁÁÈÃ ÁÁÎÑÑ.
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Ó ÍÍÀÑ ÂÂÑÅ ÇÇÀÏÈÑÀÍÎ. ««1968 ÃÃÎÄ, ÅÅÂÀ ÁÁÅÑÑËÅÄÍÎ
ÈÑ×ÅÇÀÅÒ ÂÂ ÕÕÀÍÎÅ». ÂÂÎÍ ÑÑÎ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÎÂ!
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Êîòó èè ååãî òòîâàðèùàì ïïðåäñòîèò ññðàæàòüñÿ ññ ââðàãàìè, ññîáèðàòü ïïðåäìåòû,
ðåøàòü ããîëîâîëîìêè èè ääàæå óó÷àñòâîâàòü ââ ññêà÷êàõ.

GARFIELD 2
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Nintendo DS
ÆÀÍÐ: Action Adventureçäçäôûàacaaction/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Game Factory
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Game Factory, Two Tribes (DS)
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gamefactorygames.com

ÂÂ àâãóñòå ññîñòîèòñÿ ïïðåìüåðà
ôèëüìà îî ïïîõîæäåíèÿõ ññàìî-
ãî òòîëñòîãî èè ëëåíèâîãî ââ ììè-

ðå êêîòà �� ««Ãàðôèëä 22». ÀÀ ââñåãî ÷÷å-
ðåç ììåñÿö TThe GGame FFactory îîñ÷àñò-
ëèâèò ììàëûøåé ((è ííå òòîëüêî!) ïïðî-
äîëæåíèåì îîäíîèìåííîé èèãðóøêè.
Òàê ÷÷òî ììîæíî ññíà÷àëà ññõîäèòü ââ êêè-
íî, àà ççàòåì èè ññàìèì ««ïîïðûãàòü ççà
êîòèêà», ââåäü èèãðà ïïîëíîñòüþ ïïîâòî-
ðÿåò ññþæåò ëëåíòû. 
Êàê ñýêîíîìèòü íà áèëåòå? Ëåã÷å
âñåãî íåçàìåòíî ïðîáðàòüñÿ â áà-
ãàæíîå îòäåëåíèå è ñïðÿòàòüñÿ â
÷üåé-íèáóäü ñóìêå. À óæ åñëè âàì
ïîñ÷àñòëèâèëîñü ðîäèòüñÿ êîòîì,
ýòî ïðîùå ïàðåíîé ðåïû! Èìåííî
òàê ïîñòóïèë Ãàðôèëä è «çàéöåì»
ïîëåòåë â Ëîíäîí. Íî, êàê ýòî ÷àñòî
áûâàåò, áàãàæ ïåðåïóòàëè, ïîýòîìó
êîòèê îáíàðóæèë ñåáÿ íå â àýðî-
ïîðòó, à â ñòàðèííîì Çàìêå Êàðëè.

Ìåñòíûå æèâîòíûå ïðèíÿëè òîëñòÿ-
êà çà ñâîåãî íîâîãî õîçÿèíà. Ïðàâ-
äà, äîëãî íàñëàæäàòüñÿ áåñïëàòíîé
åäîé íå óäàëîñü. Ãàðôèëä óçíàåò
ïðàâäó. Îêàçûâàåòñÿ, íàñòîÿùåãî
ïðàâèòåëÿ çîâóò Ïðèíö, è îí ïîõè-
ùåí çëîáíûì Ëîðäîì Äàðãèñîì, êî-
òîðûé æàæäåò çàïîëó÷èòü âëàñòü â
ñâîè ðóêè. Îòâàæíûé êîò ðåøàåò
ïîäíÿòü âîññòàíèå è âåðíóòü çàêîí-
íîãî íàñëåäíèêà íà òðîí.
Ìû ïîèãðàåì çà ñàìîãî Ãàðôèëäà, 
à òàêæå ãóñÿ Êðèñòîôà è ìûøü Êëà-
óäèñà. Íàñ îæèäàþò äåñÿòü óðîâíåé,
â êàæäîì ïî âîñåìü ðàçëè÷íûõ ìèñ-
ñèé. Êîòó è åãî òîâàðèùàì ïðåäñòî-
èò ñðàæàòüñÿ ñ âðàãàìè, ñîáèðàòü
ïðåäìåòû, ðåøàòü ãîëîâîëîìêè è
äàæå ó÷àñòâîâàòü â ñêà÷êàõ. È âñå
ýòî ñäîáðåíî ôèðìåííûì þìîðîì.
Íàïðèìåð, áóäóò çàäàíèÿ, â êîòîðûõ
êîòó ïðèäåòñÿ òàíöåâàòü. 

Åëåíà Áîëîãîâà bologova@gameland.ru 

ÍÅ ÑÑÒÎÈÒ ÎÎÆÈÄÀÒÜ ÑÑËÎÆÍÛÕ ÇÇÀÄÀÍÈÉ: ÍÍÀ ÎÎÁ-
ËÎÆÊÅ ÈÈÃÐÛ ÏÏÎÌÅÒÊÀ: ««ÄËß ÄÄÅÒÅÉ ÎÎÒ 33-ÕÕ ËËÅÒ».

MERCURY MELTDOWN 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/puzzleàpuzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ignition
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ignition Banbury
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.mercurymeltdown.co.uk

ÎÎ ðèãèíàëüíàÿ AArcher MMac-
lean�s MMercury, ââîñïåòàÿ ííà-
ìè ââ 1196-îîì ííîìåðå ææóðíà-

ëà, ääî ññèõ ïïîð ÿÿâëÿåòñÿ îîäíîé èèç
ëó÷øèõ èèãð ääëÿ PPlayStation PPortable.
Òåì ííå ììåíåå, ççàäîðíûé ïïàçë ññòðà-
äàë îîò ððÿäà ïïðåíåïðèÿòíûõ ííåäó-
ãîâ, èèçðÿäíî ïïîäïîðòèâøèõ óóäî-
âîëüñòâèå îîò êêàòàíèÿ øøàðèêà ððòó-
òè. ÂÂûñëóøàâ ììíîãî÷èñëåííûå ïïî-
æåëàíèÿ èè óóïðåêè, IIgnition BBanbury
ïðèíÿëàñü øøëèôîâàòü ààëìàç.
Íàèáîëåå çíà÷èìàÿ íîâîñòü � îòíû-
íå êóñî÷åê ãèäðàðãèóìà íå òîëüêî
çàïðîñòî ðàñïàäàåòñÿ íà íåñêîëüêî
÷àñòåé, íî è ñïîñîáåí ìåíÿòü ñâîå
ôèçè÷åñêîå ñîñòîÿíèå: îáû÷íîå,
òâåðäîå, óïðóãîå è «òÿíóùååñÿ».
Êàê ñëåäñòâèå, âîçðàñòåò êîëè÷åñò-
âî âîçìîæíûõ ïðåïÿòñòâèé è âàðè-
àíòîâ èõ ïðåîäîëåíèÿ. Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî òåïåðü âî âðåìÿ ïîèñêà ðåøåíèÿ
âàø ìîçã áóäåò ïëàâèòüñÿ åùå ñêî-
ðåå � õîòÿ ñóòü èãðû è íå èçìåíèòñÿ.
Âòîðîå çàìå÷àòåëüíîå íîâøåñòâî �
îñîâðåìåíåííûé âíåøíèé âèä.
Óäà÷íî ïðèìåíåííàÿ òåõíîëîãèÿ
cel-shading, âíÿòíûå áýêãðàóíäû è
áåñïîäîáíî òåêñòóðèðîâàííûå ëà-
áèðèíòû âêóïå ñ óëó÷øåííîé àíè-

ìàöèåé äåëàþò Mercury Meltdown
ïî-íàñòîÿùåìó ïðèâëåêàòåëüíîé.
Áîëüøå âîçìîæíîñòåé, áîëüøå
ïðåïÿòñòâèé, óðîâíåé òîæå äîëæíî
ïðèáàâèòüñÿ: èçíà÷àëüíî îáåùàíî
ñâûøå 160 êîíñòðóêöèé (ïðèìåðíî
âäâîå áîëüøå, ÷åì â ïåðâîé ÷àñòè),
à âïîñëåäñòâèè ìîæíî áóäåò ñêà÷è-
âàòü íîâûå ýòàïû ñ ïîðòàëà
http://www.yourpsp.com. Íå ìåíü-
øèé ïîäàðîê � âîçìîæíîñòü áåñï-
ðîâîäíîé èãðû âäâîåì, êîòîðàÿ
ùåãîëÿåò ïÿòüþ ñïåöèàëüíûìè ìè-
íè-èãðàìè.
Ñðåäè ïðî÷èõ îáåùàíèé àâòîðîâ
÷èñëÿòñÿ «ìåíåå èçóâåðñêàÿ ñëîæ-
íîñòü», «íåâèäàííàÿ ôèçè÷åñêàÿ
ìîäåëü ïåðåìåùåíèÿ áëåñòÿùåé êà-
ïåëüêè», «ðåæèìû Free Look è
Replay», «ñóïåðáûñòðûå çàãðóçêè»
è, ñ óìà ñîéòè, «íîâûé ðåæèì
Tutorial». Ê ñîæàëåíèþ ëè, ê ñ÷àñòüþ
ëè, Ignition Banbury íå ñïåøèò ñîâåð-
øàòü ðåâîëþöèè � ïðîñòî òå, êòî íà-
èãðàëñÿ â Archer Maclean�s Mercury è
òðåáóåò äîáàâêè, ýòó ñàìóþ äîáàâêó
ïîëó÷àò, à åðåòèêè, íå îáðàòèâøèå
íà òâîðåíèå Àð÷åðà Ìàêëèíà íè ìà-
ëåéøåãî âíèìàíèÿ, ïîëó÷àò øàíñ
ïðèñòðàñòèòüñÿ êî âòîðîé èãðå. 

Spriggan spriggan@gameland.ru

MERCURY ÑÑÄÅËÀËÈ ÏÏÎÄÒßÆÊÓ ËËÈÖÀ: ÁÁÎËÅÅ ÇÇÀÌÛÑËÎÂÀÒÛÉ ÄÄÈÇÀÉÍ,
CEL-SSHADING, ÂÂÎÇÐÎÑØÅÅ ××ÈÑËÎ ÒÒÅÊÑÒÓÐ ÈÈ ÎÎÁÎÃÀÙÅÍÍÀß ÏÏÀËÈÒÐÀ.



PROSTROKE GOLF � WORLD TOUR 2007
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC, PSP
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Oxygen Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gusto Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 àâãóñòà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.oxygenint.com/wtg

ÌÌ û óóæå ïïðèâûêëè êê ììíîãî-
ëåòíåìó ççàñòîþ ââ ææàíðå
ñèìóëÿòîðîâ ããîëüôà. ÈÈç-

äàâíà ââñå ïïðîèñõîäèò ïïî îîäíîìó
ñöåíàðèþ: ââèðòóàëüíûå èèãðîêè îîá-
ðàñòàþò ïïîëèãîíàìè, ïïåéçàæ ïïðè-
áàâëÿåò ââ ääåòàëÿõ, ëëèöåíçèðóþòñÿ
«íîâûå òòðàññû», ííî ããåéìïëåé, ïïî
ñóòè, îîñòàåòñÿ ïïðåæíèì. PProStroke
Golf �� WWorld TTour 22007 ââñêîëûõíåò
áîëîòöå. ÐÐåáÿòà èèç GGusto GGames
îáåùàþò ääîñåëå ííåâèäàííûå ââîç-
ìîæíîñòè êêîíòðîëÿ ííàä êêëþøêîé.
«Ïî÷òè êêàê ââ ææèçíè». 
Ñâåðøèëîñü òî, î ÷åì ìû òàê äîëãî
ìå÷òàëè, � ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü
èñïîëüçîâàòü íå òîëüêî ðàêóðñ «ñî
ñïèíû», íî è âèä ïðÿìî íà ìÿ÷èê. Îí
ïîçâîëÿåò âûáðàòü äâèæåíèÿ êëþøêè,
ïðàâèëüíî ïîñòàâèòü íîãè è îïðåäå-
ëèòü öåíòð òÿæåñòè. Äàëåå ìû ïåðåõî-
äèì ê óäàðó. Ðàçìàõèâàÿ ñïîðòèâíûì

èíñòðóìåíòîì, ñòîèò áûòü ïðåäåëüíî
âíèìàòåëüíûì. Äâèãàÿ àíàëîãîâóþ
ðóêîÿòü ãåéìïàäà, ìû ïîêà÷èâàåì
êëþøêîé. Ðåçêèå è äåðãàíûå äâèæå-
íèÿ «ñîðâóò» óäàð. Ïëàâíûå è íåñ-
ïåøíûå � îòïðàâÿò ìÿ÷ â íóæíóþ ñòî-
ðîíó. Èãðîê, ïðèâûêøèé ê ïðîñòîòå
ïîäîáíûõ çàáàâ, ïîíà÷àëó îêàæåòñÿ
íå â ñâîåé òàðåëêå. Íî, áëàãîäàðÿ
ñèñòåìå îáó÷åíèÿ, óæå ÷åðåç ïàðó ÷à-
ñîâ ïðåâðàòèòñÿ â íàñòîÿùåãî ïðîôè.
Ñîðåâíîâàíèÿ ïðîéäóò íà 18 ñîâåð-
øåííî íå ïîõîæèõ äðóã íà äðóãà, ïî-
ëÿõ. Ïðåäïîëàãàåòñÿ ó÷àñòèå âîñüìè
âñåìèðíî èçâåñòíûõ ãîëüôèñòîâ. Â èõ
÷èñëå çàñâåòèëèñü ßí Âóñíàí, Ìàðê
Î�Ìàðà è Êîëèí Ìîíòãîìåðè. Àâòîðû
ñîçäàëè íå òîëüêî ðåàëèñòè÷íóþ ãðà-
ôèêó, íî è óäà÷íî ñìîäåëèðîâàëè ïî-
âåäåíèå êàìåðû. Ñïëàâ õàðäêîðà è
çðåëèùíîñòè � ëó÷øèé ïîäàðîê ôàíà-
òó æàíðà ïðèäóìàòü ñëîæíî. 

Äìèòðèé «Tommy» Ðóáàíîâ tommy@ogl.ru 

ËÞÁÈÒÅËÈ ÏÏÎÑÎÐÅÂÍÎÂÀÒÜÑß ÑÑÌÎÃÓÒ ÐÐÀÑÑÒÀÂÈÒÜ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÅ
ËÓÍÊÈ ÈÈ ÑÑÐÀÇÈÒÜÑß ÂÂ ÎÎÍËÀÉÍÅ ÈÈËÈ ÐÐÅÆÈÌÅ HHOT-SSEAT.
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Íà ääîëæíîñòè øøòàòíîãî ««ãåíåðàòîðà èèäåé» ((creative
mastermind) ííàä CCrackdown òòðóäèòñÿ ÄÄýéâ ÄÄæîíñ, ïïðè-
ëîæèâøèé ííåêîãäà ððóêó êê ññîçäàíèþ GGTA èè LLemmings.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ñóùåñòâåííî òòþíèíãîâàííîé GGTA: ááîëåå ÿÿðêîé, èèí-
òåðåñíîé èè ááûñòðîé. ÑÑîòíè ëëèöåíçèðîâàííûõ ììóçû-
êàëüíûõ òòðåêîâ èè øøâûðÿíèÿ ààâòîìîáèëåé ââî ââðàãîâ.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: CRACKDOWN

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: XBOX 360 ÊÎÃÄÀ Â ÅÂÐÎÏÅ: Â ÄÅÊÀÁÐÅ 2006 ÃÎÄÀ

ÃÀËÅÐÅß
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ÈÃÐÀ: MOTORSTORM

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS3

Ãîíî÷íûé ýýêñêëþçèâ ääëÿ PPlayStation 33 îîò ððàçðàáîò÷èêîâ
ñåðèàëà WWRC. EEvolution SStudios, ííè ììíîãî ííè ììàëî, ççà-
ìàõíóëàñü ííà ññâÿùåííóþ ââîéíó ññî ññòåðåîòèïàìè ææàíðà.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Êàê ììèíèìóì òòîãî, ÷÷òî èè ââ ííîâîì ïïîêîëåíèè EEvolution
è SSCEE ííå óóðîíÿò ïïëàíêó êêà÷åñòâà, ââûñîêî ïïîäíÿòóþ
çà ïïîñëåäíèå ïïÿòü ëëåò. ÍÍó èè ââîéíû ññî ññòåðåîòèïàìè.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÃÀËÅÐÅß

ÊÎÃÄÀ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍÎ
ZOOM 7X
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ZOOM 7XÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC

ÃÀËÅÐÅß

Íàñëåäíèöà SSid MMeier�s PPirates èè ««Êîðñàðîâ» îîò ííà÷è-
íàþùèõ ôôèíñêèõ ððàçðàáîò÷èêîâ, ääåéñòâèå êêîòîðîé
ïðîèñõîäèò ííå ââ ÊÊàðèáñêîì ááàññåéíå, àà ââ ÀÀçèè.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Âûáîðà ììåæäó êêàðüåðîé òòîðãîâöà, ïïèðàòà èè ññîëäàòà,
îáåùàííûõ 440 ííàñåëåííûõ ïïóíêòîâ, êêðàñèâåéøèõ
ìîäåëåé êêîðàáëåé èè ææèïîïèñíûõ ììîðñêèõ ââèäîâ.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ: 2007 ÃÎÄ

ÈÃÐÀ: EAST INDIA COMPANY
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ÈÃÐÀ: MEDIEVAL 2: TOTAL WAR

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PÑ

ÃÀËÅÐÅß

Íîâàÿ ããëàâà ïïðîñëàâëåííîé ññòðàòåãè÷åñêîé ññåðèè
Total WWar ïïåðåíåñåò èèãðîêà ââ ññàìûé ááóðíûé ïïåðèîä
åâðîïåéñêîé èèñòîðèè.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Õèòðîóìíûõ èèíòðèã ääèïëîìàòîâ, ââîçìîæíîñòè ïïîäîñ-
ëàòü êê ââåíöåíîñíîìó ââðàãó ííàåìíîãî óóáèéöó, ââïå÷àòëÿ-
þùèõ îîñàä ççàìêîâ èè ññðàæåíèé ììíîãîòûñÿ÷íûõ ààðìèé.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ: IV ÊÂÀÐÒÀË 2006 ÃÎÄÀ ZOOM 7X
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ZOOM 7XÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC

ÃÀËÅÐÅß

Ïåðâîå ääîïîëíåíèå êê ïïîïóëÿðíîé RRTS, ïïîñâÿùåííîå
ðåøàþùèì ññðàæåíèÿì ââòîðîé ïïîëîâèíû ÂÂåëèêîé ÎÎòå-
÷åñòâåííîé ââîéíû: ïïî êêàìïàíèè ççà ÃÃåðìàíèþ èè ÑÑÑÑÐ.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Áîëåå ððåàëèñòè÷íûõ õõàðàêòåðèñòèê òòåõíèêè, ííîâûõ
íàãðàä èè êêàðò ääëÿ îîäèíî÷íîé èè ììíîãîïîëüçîâàòåëü-
ñêîé èèãðû. ÑÑÀÓ ««Ìàðäåð IIII» èè ««Íàñõîðí» ääà òòàíê ÒÒ-444.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ: III ÊÂÀÐÒÀË 2006 ÃÎÄÀ

ÈÃÐÀ: ÁËÈÖÊÐÈÃ II: ÂÎÇÌÅÇÄÈÅ



81ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2006

ÈÃÐÀ: WARFARE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PÑ ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

RTS ññ ããëîáàëüíûì ððåæèìîì èè òòàêòè÷åñêèìè ááîÿìè
îò MMiST lland �� SSouth, ïïîñâÿùåííàÿ ââîéíå ììåæäó ÑÑà-
óäîâñêîé ÀÀðàâèåé, ÑÑØÀ èè òòåððîðèñòàìè.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ðàçíûõ ýýêîíîìè÷åñêèõ ììîäåëåé ääëÿ êêàæäîé èèç ññòî-
ðîí, ððàçðóøàåìîñòè ççäàíèé èè ïïðî÷èõ ääåêîðàöèé, òòåõ-
íèêè, êêîòîðàÿ ííóæäàåòñÿ ââ òòîïëèâå èè ááîåïðèïàñàõ.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ: III ÊÂÀÐÒÀË 2006 ÃÎÄÀ
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ZOOM 7XÏËÀÒÔÎÐÌÛ:

PS3, XBOX 360

ÃÀËÅÐÅß

Ýòà èèñòîðèÿ îîá ýýëèòíîì ññïåöîòðÿäå ááðàâûõ ââîÿê, ââûíóæ-
äåííûõ ââûæèâàòü ííà ÎÎ×ÅÍÜ ííåãîñòåïðèèìíîé ïïëàíåòå.
Ïðèãîäÿòñÿ ïïóøêè, ííîæ, ëëóê èè ããåéìåðñêàÿ ññìåêàëêà.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ñàìûõ ëëó÷øèõ ääèíîçàâðîâ ççà ââñþ èèñòîðèþ èèãðîâîé
èíäóñòðèè �� êêàê òòåõíè÷åñêè, òòàê èè ææèâîòíûìè ïïî-
âàäêàìè. ÅÅùå îî÷åíü ííàäååìñÿ ííà ààíîíñ ÐÐÑ-ââåðñèè.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ: 2007 ÃÎÄ

ÈÃÐÀ: TUROK
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ÈÃÐÀ: NEED FOR SPEED CARBON

ÏËÀÒÔÎÐÌÛ:

PÑ, PS3, XBOX 360 ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

Öåíòðàëüíîå ììåñòî ââ ññþæåòå ((äà-ääà! ññþæåòå!) îîòäàíî
íà îîòêóï êêàíàäñêîé ààêòðèñå ÝÝììàíóýëü ÂÂîãüåð, èèçâåñò-
íîé ïïî ôôèëüìàì ««Ïèëà 22», ««40 ääíåé, 440 ííî÷åé» èè òò.ä.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Õîðîøèõ ããîðîäñêèõ ããîíîê ((íó ííå ññþæåòà ææå!), ââûñîêèõ
ñêîðîñòåé, ««íîâîãî ññëîâà ââ òòþíèíãå ààâòî» èè ííåèçìåííî
õîðîøåãî ããåéìïëåÿ ííà êêàæäîé èèç ääåñÿòè ((!) ïïëàòôîðì.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ Â ÑØÀ: ÍÎßÁÐÜ 2006 ÃÎÄÀ



ÑÏÅÖ
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ÔÀÊÒÛ

* Âåñ: 218 ã (íà 21% ìåíüøå îðèãèíàëà).
* Ðàçìåðû: 133 õ 73.9 õ 21.5 ìì (íà 42% ìåíüøå

îðèãèíàëà).
* 5 öâåòîâ: â Åâðîïå � áåëûé è ÷åðíûé; â

Àìåðèêå � òîëüêî áåëûé; â ßïîíèè, ïîìèìî
âûøåóïîìÿíóòûõ, ãîëóáîé, òåìíî-ñèíèé è
ðîçîâûé.

* Óâåëè÷åííûé ñòèëóñ áîëåå óäîáåí â
èñïîëüçîâàíèè. (87.5 õ 4.9 ìì ïðîòèâ 
75.0 õ 4.0 ìì îðèãèíàëüíîé DS)

* Áîëåå ïðî÷íûé è óñòîé÷èâûé ê öàðàïèíàì
òà÷ñêðèí.

* D-Pad óìåíüøèëñÿ íà 16%; êëàâèøè A,B,X,Y
ñîõðàíèëè ðàçìåðû, íî íà îùóïü ñòàëè áîëåå
âûïóêëûìè.

* Óëó÷øåííûå ýêðàíû ñ ïîâûøåííîé
êîíòðàñòíîñòüþ è ÿðêîñòüþ. Ïîäñâåòêó òåïåðü
îòêëþ÷èòü íåëüçÿ, ìîæíî ëèøü âàðüèðîâàòü åå
óðîâíè. Íà ñàìîì íèçêîì óðîâíå DS lite óæå
ÿð÷å îðèãèíàëüíîé DS, íà ñàìîì âûñîêîì �
çàòûêàåò çà ïîÿñ PSP. 

* Óëó÷øåííûé àêêóìóëÿòîð: ïðîæèâåò 15-19
÷àñîâ ïðè ìèíèìàëüíîé ÿðêîñòè, 5-8 ÷àñîâ �
ïðè ìàêñèìàëüíîé.

* Êàðòðèäæè äëÿ GBA âûïèðàþò èç âòîðîãî ñëîòà
êîíñîëè íà 1 ñì. Äëÿ íå èñïîëüçóþùèõ cåé
ñëîò â êîìïëåêòå c DS lite èäåò çàãëóøêà. 

* Áîëåå ïðî÷íûé øàðíèð íà ñòûêå äâóõ
ïîëîâèíîê êîíñîëè.

* Wrist strap áîëåå íå âõîäèò â êîìïëåêò
ïîñòàâêè.

* Íîâûé ïîðò äëÿ çàðÿäêè àêêóìóëÿòîðà îçíà÷àåò
íåñîâìåñòèìîñòü ñ DS lite çàðÿäíûõ óñòðîéñòâ è
íàóøíèêîâ îò Game Boy Advance SP.

Í àêîíåö-òî ó ýñòåòîâ, âîðîòÿùèõ íîñ îò ïðîñòîé DS, ïîÿâèëñÿ ïîâîä ïðèîáùèòüñÿ ê ñîíìó
îáëàäàòåëåé äâóõýêðàííîãî äåòèùà Nintendo! Ãëàäêàÿ íà îùóïü, ñ îáòåêàåìûìè ôîðìà-
ìè � ýëåãàíòíûé àêñåññóàð, à íå äåøåâàÿ èãðóøêà! � DS lite ñïîñîáíà è óäîáíî ðàçìåñ-

òèòüñÿ äàæå â íåáîëüøîì êàðìàøêå, è ðàäîâàòü ãëàç êàê âëàäåëüöà, òàê è îêðóæàþùèõ. 
Â öåëîì, äèçàéí DS lite îäíîâðåìåííî íàïîìèíàåò Game Boy Micro è Wii, ïðè÷åì îò ïåðâîé
ïðåîáðàæåííàÿ êîíñîëü ïîçàèìñòâîâàëà êíîïêè è íå ñëèøêîì óäîáíûé D-Pad. Ó îáû÷íîé DS
âñå ÷åòûðå íàïðàâëåíèÿ ÷åòêî ðàçäåëåíû: öåíòð D-Pad âîãíóò, è íàæàòü íà íåãî íåâîçìîæíî.
Â ñëó÷àå æå ñ DS lite êðåñòîâèíà ìîíîëèòíà; åå ïðåäëàãàåòñÿ íàêëîíÿòü â òîì èëè èíîì íàï-
ðàâëåíèè «íà ãëàçîê». Äîñòàòî÷íî íåóäà÷íîãî äâèæåíèÿ � è D-Pad ïåðåêàøèâàåò â íåíóæíóþ
ñòîðîíó. Ïðèÿòíîãî â òàêîì ïîâîðîòå ñîáûòèé ìàëî, ïîýòîìó íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ïðè ïåðåõîäå
ñ îáû÷íîé DS íà lite âàì ïîòðåáóåòñÿ âðåìÿ íà ïðèâûêàíèå.
Âî âñåì îñòàëüíîì, îäíàêî, «ëàéò» òîëüêî ðàäóåò. Ýêðàí ëàñêàåò ãëàç áîëåå ãëóáîêèìè öâå-
òàìè è îòòåíêàìè, óòîëùåííûé ñòèëóñ óäîáíåå äåðæàòü â ðóêå, à ÿðêîñòü íàñòðàèâàåòñÿ: è â
òåìíîòå ãëàçà ðåçàòü íå áóäåò, è â áåçîáëà÷íûé ëåòíèé äåíü ñ ñîëíå÷íûì ñâåòîì ïîòÿãàåòñÿ.
DS lite � ýòî êðàñèâàÿ, óäîáíàÿ, íåäîðîãàÿ èãðîâàÿ ïëàòôîðìà ñ ïðèëè÷íîé áèáëèîòåêîé èí-
òåðåñíåéøèõ, èííîâàöèîííûõ èãð. ×åãî æå âû æäåòå? 

DS LITE
ÒÅÏÅÐÜ ÊÎÌÏÀÊÒÍÅÅ!



ÊÎÊÅÒËÈÂÎ-ÐÐÎÇÎÂÀß
DS LLITE �� ÏÏÎÊÀ
ÒÎËÜÊÎ ÄÄËß ßßÏÎÍÈÈ.

Â ÏÏÅÐÂÓÞ ÆÆÅ ÍÍÅ-
ÄÅËÞ ÏÏÐÎÄÀÆ 
DS LLITE ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ
ÃÅÉÌÅÐÛ ÐÀÑÕÂÀ-
ÒÀËÈ  ÁÁÎËÅÅ 668
ÒÛÑß× ÊÎÍÑÎËÅÉ.
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Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

Àâèàêîìïàíèÿ Japan
Airlines â ïåðèîä ñ 1 èþíÿ
ïî 31 àâãóñòà ïðåäëàãàåò
ñâîèì VIP-ïàññàæèðàì è
ïàññàæèðàì 1 êëàññà íà
âðåìÿ ïîëåòà ñïåöèàëü-
íûå âåðñèè DS lite áåç
âîçìîæíîñòè Wi-Fi ñâÿçè

(â öåëÿõ îáåñïå÷åíèÿ áåçîïàñíîñòè ïîëåòà). Èãðû
(â ÷èñëå êîòîðûõ Mario Kart DS) ñîïðîâîæäàþòñÿ
ðóêîâîäñòâîì íà àíãëèéñêîì ÿçûêå.

Â Âåëèêîáðèòàíèè ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ DS lite íàöåëåíà íà ïðîãðåññèâíóþ ìîëîäåæü. Çàïå÷àòëåííûå íà ôîòîãðàôèÿõ äåâóø-
êè è ìîëîäûå ëþäè ÿâíî íåäàâíî ñîøëè ñ ïîäèóìà è èíòåðåñóþòñÿ ÷åì óãîäíî � ìîäîé, ïîãîäîé, äðóã äðóãîì � íî íèêàê íå
ñëîâíî ñëó÷àéíî îêàçàâøèìèñÿ â êàäðå äâóõýêðàííûìè êîíñîëÿìè. 

Â ßïîíèè ïëàíèðóþòñÿ ê çàïóñêó
äâà ñïåöèàëüíûõ èçäàíèÿ DS lite.
Îäíî èç íèõ ïîñâÿùåíî èãðàì
Pokemon Diamond/Pearl è óêðàøåíî
÷åòûðüìÿ ìîðäî÷êàìè Ïèêà÷ó; âòî-
ðîå æå, Crystal Edition, áóäåò âû-
ïóùåíî îäíîâðåìåííî ñ ðèìåéêîì
Final Fantasy III, è íà ëèöåâîé åãî
ñòîðîíå áóäåò êðàñîâàòüñÿ àðò îò
Àêèõèêî Éîñèäû. 







ÊÐÎÑÑ-ÎÁÇÎÐ

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ëþáèò èãðû, êîòîðûå ïðèíîñÿò íå òîëüêî
óäîâîëüñòâèå, íî è ïîëüçó. Íàïðèìåð, çíàêîìÿò ñ íîâûìè
èäåÿìè îòíîñèòåëüíî ñþæåòà è ãåéìïëåÿ, íàâîäÿò íà èíòåðåñ-
íûå ìûñëè. Åñëè ÷óâñòâóåò, ÷òî åãî æèçíü íèêàê íå èçìåíèòñÿ
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ íåêîåé íîâîé èãðû, òî ñðàçó åå áðîñàåò.

Âïåðâûå ÿ ïîçíàêîìèëñÿ ñ èãðîé â ðåé-
ñå «Ëîñ-Àíäæåëåñ-Ìîñêâà». Àíäðåé
«Êðàíê» Êóçüìèí õâàñòàëñÿ âåðñèåé,
êîòîðóþ åìó âûäàëè íà êîíôåðåíöèè
GDC. «Ìîçãîòðåíåð» óñïåøíî ñêðàñèë
íàì íåñêîëüêî ÷àñîâ ïîëåòà. Òàê ÷òî
Brain Training � ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ èãðà,
à íå îáó÷àþùàÿ ïðîãðàììà.

Âû íå ïîâåðèòå: ýòî Nintendogs!
Ñåðüåçíî, «öåìåíòèðóþùàÿ èäåÿ»
ðîâíî òà æå: êàæäûé äåíü ìû óäåëÿ-
åì íåñêîëüêî ìèíóò ñâîåìó íåíàã-
ëÿäíîìó ëþáèìöó. Ðàíüøå ýòî áûë
ñèìïàòè÷íûé ùåíî÷åê. Òåïåðü � äî-
ðîãîé-ëþáèìûé ìîçã. Ïðîïàëè Óìè-
ëåíèå è Ãðàôèêà, ïîÿâèëàñü Ïîëüçà.

Ê òîìó, êàê ïðàâèëüíî ïèñàòü áóêâû è
öèôðû, ïðèâûê áûñòðî � è òóò æå âîç-
íàìåðèëñÿ íàñòàâèòü ðåêîðäîâ. Ïîëó-
÷èëîñü, ïîíðàâèëîñü. Ïîñëå òîãî êàê
åæåäíåâíàÿ ïðàêòèêà îïîñòûëåëà, ïåðå-
øåë íà ñëîæíûå âàðèàíòû «Ñóäîêó» �
èìåííî çäåñü ïîïóëÿðíàÿ ãîëîâîëîìêà
ðåàëèçîâàíà ëó÷øå, ÷åì ãäå-ëèáî.

Ðåäêàÿ çàáîòà î ãåéìåðå: Brain
Training âíà÷àëå îñâåäîìëÿåòñÿ,
óäîáíî ëè âàì âûïîëíèòü óñòíîå çà-
äàíèå, èëè ëó÷øå îãðàíè÷èòüñÿ ïèñü-
ìåííûì? À òî ìàëî ëè, îêðóæàþùèå
íå ïîéìóò çàäóøåâíîãî îáùåíèÿ ñ
êîíñîëüþ. Â ðåæèìå «áåç ìèêðîôî-
íà» îòâåòû ïðèõîäèòñÿ ïèñàòü: óâû,
èãðà ïîíèìàåò íå âñÿêèé ïî÷åðê!

ÑÒÀÒÓÑ:
èè..îî.. ããëëààââííîîããîî ððååääààêêòòîîððàà

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
ííååòò

ÃÅÉÌÏËÅÉÍÀØÈ ÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐååääààêêòòîîðð
ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
XXoonniixx
BBuubbbbaa��nn��SSttiixx
BBaattttllee CCiittyy
VViibb RRiibbbboonn
KKuullaa WWoorrlldd

ÑÒÀÒÓÑ:
ÁÁèèëëüüääððååääààêêòòîîðð-ððååööååííççååííòò

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
MMeettrrooiidd PPrriimmee
FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐååääààêêòòîîðð

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
DDeevviill MMaayy CCrryy
VVaaggrraanntt SSttoorryy
FFiirree EEmmbblleemm
PPhhooeenniixx WWrriigghhtt 

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Ëþáèò âñå êà÷åñòâåííûå âèäåîèãðû, âíå çàâèñèìîñòè îò ïðè-
íàäëåæíîñòè ê ïëàòôîðìàì è æàíðàì. Ñ÷èòàåò, ÷òî ãëàâíîå â
èãðå � èãðîâàÿ åå ÷àñòü: ãåéìïëåé è ãåéìäèçàéí. À ðàäè ñþ-
æåòà è âèäåîðÿäà íóæíî ÷èòàòü êíèãè è ñìîòðåòü êèíî. Âñåãäà
èùåò â èãðå èçþìèíêó è íå ëþáèò ïðèäèðàòüñÿ ïî ïóñòÿêàì.

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

Ýíòóçèàñò Nintendo DS, áîëüøîé ëþáèòåëü JRPG è ìóçû-
êàëüíûõ èãð è çàâñåãäàòàé èíòåðíåò-ôîðóìîâ, ãäå ñëåäèò
çà îáùåñòâåííûì ìíåíèåì è ó÷àñòâóåò â äèñêóññèÿõ. Îñî-
áåííî öåíèò óíèêàëüíûé èãðîâîé îïûò. Íå ëþáèò ñëåïóþ
ïðèâåðæåííîñòü îäíîé ïëàòôîðìå èëè èçäàòåëþ. 

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru

Óáåæäåíà, ÷òî èãðû íå äîëæíû ïðåâðàùàòüñÿ â èíòåðàêòèâ-
íûå ôèëüìû, íî öåíèò õîðîøî ðàññêàçàííûå èñòîðèè. Ïðè
âèäå èíòåðåñíîé áîåâîé ñèñòåìû òåðÿåò âîëþ è ñàìîçàáâåí-
íî òðàòèò ÷àñû íà ïðîêà÷êó ãåðîåâ. Ñ îäèíàêîâûì óâëå÷åíè-
åì èãðàåò â RPG (ñòðàòåãè÷åñêèå è íåò), ýêøíû è ôàéòèíãè.

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

Dr Kawashima�s Brain Training: 
How Old Is Your Brain? ñ. 104

Ýòîò òèòóë äîñòàåòñÿ ñàìîé ëó÷øåé, ïî íàøåìó ìíåíèþ, èãðå èç
÷èñëà îòðåöåíçèðîâàííûõ â äàííîì íîìåðå. Îíà ìîæåò ïîïàñòü
íà îáëîæêó æóðíàëà èëè íåò � ýòî íå òàê âàæíî. Îöåíêà òàêæå
íå èìååò ðåøàþùåãî çíà÷åíèÿ. Ãëàâíîå, ÷òîáû ìû ñ÷èòàëè åå
ñàìîé-ñàìîé. Òåïåðü òàêàÿ èãðà äîïîëíèòåëüíî ïîëó÷àåò åùå è
ëè÷íûå îöåíêè ÷åòûðåõ ýêñïåðòîâ, ïîñâÿòèâøèõ íåìàëî âðåìåíè
èçó÷åíèþ åå îñîáåííîñòåé. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî, â îòëè÷èå îò
îöåíêè â îáçîðå, ýòî ñòðîãî ñóáúåêòèâíûå ìíåíèÿ!

Èãðà
ÍÎÌÅÐÀ



Îäíà èç èãð, áåç êîòîðûõ íåâîçìîæ-
íî ïðåäñòàâèòü ñåáå Nintendo DS. Â
îòëè÷èå îò Nintendogs, íå íàäîåäàåò
÷åðåç íåäåëþ-äâå. Ïðèãîäíà äëÿ ãåé-
ìåðîâ, èõ äåâóøåê è äåäóøåê. Åñëè
æå êîíêðåòíî ýòîò ìîçãîòðåíåð îêà-
æåòñÿ íå ïî äóøå � æäèòå íîâûå èã-
ðû èç ñåðèàëà Brain Training.

Çàäàíèé ìîãëî áûòü è ïîáîëüøå, ãî-
ëîâà ïðîôåññîðà ìîãëà áûòü è ïî-
ñèìïàòè÷íåå, íî â îñòàëüíîì � òâåð-
äîå «ñïàñèáî». Çà âîçìîæíîñòü îòêà-
çàòüñÿ îò ìèêðîôîííûõ òåñòîâ. Çà ñî-
ðåâíîâàòåëüíûé ýëåìåíò. Çà ïîëüçó.
Çà «êàæäûé äåíü íåîáÿçàòåëüíî». Çà
«Ñóäîêó». Çà àçàðò. È çà íèçêóþ öåíó. 

Íå ëþáëþ íå-èãðû. Íå ëþáëþ, êîã-
äà íåò êîíêðåòíîé öåëè, ê êîòîðîé
íàäî èäòè. Âìåñòå ñ òåì, Brain
Training êðàéíå íåíàâÿç÷èâà è âåñü-
ìà íåñëîæíà � äîñòàòî÷íî, ÷òîáû
çà ïàðó ìèíóò áûñòðî îäîëåòü
åæåäíåâíóþ ðóòèíó è çàáûòü î íåé.
À ýôôåêò, êàê ãîâîðèòñÿ, íàëèöî.

Ñëîæíà ëè Brain Training? Ðîâíî äî
òåõ ïîð, ïîêà íå ïîéìåøü âîïðîñ, íå
íàó÷èøüñÿ ïðàâèëüíî ãîâîðèòü â
ìèêðîôîí è ðàçáîð÷èâî ïèñàòü. Îñ-
òàëüíîå � äåëî ñíîðîâêè è ðåçâîñòè
ñåðûõ êëåòî÷åê. Îãîð÷èëî, ÷òî áîëü-
øèíñòâî çàäàíèé � íà òðåíèðîâêó
ïàìÿòè äà äëÿ ëþäåé ñ ìàòåìàòè÷åñ-
êèì ñêëàäîì óìà.  

Ñòðîãèé ñòèëü èäåò èãðå íà ïîëüçó,
îäíàêî ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ìîæíî áûëî
îæèâèòü åå ÿðêèì àðòîì. Íàïðèìåð,
ñäåëàòü íàáîð ñêèíîâ. Äëÿ äåâî÷åê � íà
òåìó Hello Kitty, äëÿ ìàëü÷èêîâ � ïî
ìîòèâàì Soul Calibur. ß íè÷åãî íå èìåþ
ïðîòèâ êó÷è öèôð è áóêâ, íî ïëîõî, ÷òî â
èãðå åñòü òîëüêî îíè. 

Íåòó. Íó, òî åñòü, ñîâñåì. Ïðîäóêò ñó-
ãóáî èíòåðôåéñíûé � èêîíî÷êè, ñòðî-
÷å÷êè, áóêîâêè... è ñòð-ð-ðàøíàÿ òðåõ-
ìåðíàÿ ãîëîâà Êàâàñèìû-ñàí! Îáùåå
îôîðìëåíèå âûäåðæèâàåò ó÷åáíóþ
ñòðîãîñòü (áóäòî òåòðàäü â êëåòî÷êó
ñ óæå ïðî÷åð÷åííûìè ïîëÿìè), ïîä-
÷åðêèâàåò: ìû òóò äåëîì çàíÿòû!

Åå òóò íåò. È íå íóæíî: íè÷åãî íå
îòâëåêàåò îò ñóòè Brain Training, íå
íóæäàþùåéñÿ â êðàñèâîé îáîëî÷-
êå. Âïðî÷åì, ìèíèìàëèçì îôîðì-
ëåíèÿ ëèøü ïðèäàåò Brain Training
îñîáûé øàðì. Æàëü òîëüêî, íàçîé-
ëèâóþ ãîëîâó ïðîôåññîðà Êàâàñè-
ìû îòêëþ÷èòü íåëüçÿ. 

Ïðè âèäå Brain Training ñðàçó âñïîìè-
íàþòñÿ òåñòû íà IQ: ìèíèìàëüíîå êî-
ëè÷åñòâî ïîÿñíåíèé (ðîâíî, ÷òîáû ïî-
íÿòü ñóòü âîïðîñà) è ñàìî çàäàíèå.
Ðàçðàáîò÷èêè óìóäðÿþòñÿ îáõîäèòüñÿ
öèôðàìè è ïèêòîãðàììàìè òàì, ãäå
äðóãèå íåïðåìåííî âñòàâèëè áû ñèì-
ïàòè÷íûé ðèñóíîê. Íè÷òî íå äîëæíî
îòâëåêàòü ñåðûå êëåòî÷êè!

ÃÐÀÔÈÊÀ ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÍÀØÈ ÇÍÀÊÈ ÎÒËÈ×Èß

ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ ÷ËÅÍÎÌ ÍÀØÅÉ ÊÎÌÀÍÄÛ? 
ÏÈØÈÒÅ ÑÂÎÈ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈß ÐÅÄÀÊÒÎÐÀÌ
ÈËÈ ÍÀ ÀÄÐÅÑ: VACANCY@GAMELAND.RU!

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü îáëàñêàí ãåéìåðàìè.

Íî åñëè êîíêóðåíöèÿ âûñîêà, ÿðëûêà
«ïîñðåäñòâåííî» íå èçáåæàòü. Ðàçâëå-
÷åíèå íà âå÷åð-äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå
ìåñòî íà ïûëüíîé ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îòíî-
øåíèå ê íåé âî ìíîãîì çàâèñèò îò ïåðâî-
íà÷àëüíûõ îæèäàíèé. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî
ñîòâîðèëè ÷òî-òî äîñòîéíîå ïðè ìèíèìàëü-
íîì áþäæåòå, ëèáî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè
èçäàòåëüñêèå ìèëëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü
íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè, â
öåëîì, äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî íàïèñàíî â ïðåññ-ðåëèçå, � íå
áîëüøå, íî è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó!
Îäíàêî æ çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî, è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçè-
ðóåìàÿ èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé ïðîãðàììå
NVIDIA è îïòèìèçèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðîöåññîðû
ýòîé êîìïàíèè. Òî åñòü, èãðà ãàðàíòèðîâàííî çàïóñ-
òèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce, è áóäåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê,
êàê çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïîä òàêèì ãðèôîì â «ÑÈ» ïóáëèêóþòñÿ ðåöåíçèè íà «èì-
ïîðòíûå» èãðû, êîòîðûå îôèöèàëüíî âûøëè òîëüêî â
ÑØÀ èëè ßïîíèè è íå ðàáîòàþò íà ïðîäàþùèõñÿ â Ðîññèè
âåðñèÿõ êîíñîëåé. Çàïóñêàòü èõ ìîæíî íà «ðîäíûõ» ñèñ-
òåìàõ (ïîêóïàéòå â http://www.gamepost.ru), à òàêæå íà
ìîäèôèöèðîâàííûõ ñïåöèàëüíûì îáðàçîì åâðîïåéñêèõ
ïðèñòàâêàõ. Ýòî íå êàñàåòñÿ ïðîåêòîâ äëÿ ÐÑ, GBA, PSP è
DS, òàê êàê ó íèõ îòñóòñòâóåò ðåãèîíàëüíàÿ çàùèòà.

«Ñåðûé»
ÈÌÏÎÐÒ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü
îòäàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-
ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íà-
øå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå âû-
ðàæåíî èìåííî â îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äåòàëü-
íîãî çíàêîìñòâà ñ ïðåäìåòîì èññëåäîâàíèé.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

8.0
8.5
7.5
7.0
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Çà÷åì íóæíû ýòè õèò-ïàðàäû? Ðàíî èëè ïîçäíî
êàæäûé ãåéìåð (îñîáåííî íîâè÷îê) çàäàåòñÿ
âîïðîñîì: «Êàêóþ èãðó ïðèîáðåñòè?» Âðîäå áû,
âñå îæèäàåìûå ëè÷íî èì ïðîåêòû óæå äàâíî
âûøëè, à íàçâàíèÿ îñòàëüíûõ íè î ÷åì íå ãîâî-
ðÿò. Êîíå÷íî, ìîæíî èçó÷èòü ïîäøèâêó «ÑÈ» çà
íåñêîëüêî íîìåðîâ, îáðàùàÿ ïðèñòàëüíîå âíè-

ìàíèå íà èãðû ñ âûñîêèìè îöåíêàìè. Ìû ðåøè-
ëè îáëåã÷èòü âàì çàäà÷ó è ïîäãîòîâèëè ñïèñîê
èãð, êîòîðûå ìû ðåêîìåíäóåì âñåì êóïèòü ïðÿ-
ìî ñåé÷àñ. Âåðíåå, äâà ñïèñêà � îòäåëüíî äëÿ
êîìïüþòåðà è äëÿ êîíñîëåé. Åñëè, íàïðèìåð,
âû íåäàâíî ïðèîáðåëè íîâóþ èãðîâóþ ïëàòôîð-
ìó, ñ ïîìîùüþ õèò-ïàðàäîâ ðåäàêöèè ìîæíî

ñðàçó æå ïîíÿòü, êàêèå äèñêè èëè êàðòðèäæè ê
íåé íàèáîëåå àêòóàëüíû. ×òîáû íå áðàòü êîòà â
ìåøêå, ëó÷øå âñå æå ïðî÷èòàòü íàøó ðåöåíçèþ
íà èãðó. Äëÿ âàøåãî óäîáñòâà ìû óêàçûâàåì
íîìåð, â êîòîðîì îíà îïóáëèêîâàíà. Åñëè æå
âàì äîñòàòî÷íî âçãëÿíóòü íà ñêðèíøîòû, òî âîò
îíè, ëþáóéòåñü! 

Ìåñòî Íàçâàíèå Æàíð Íîìåð ñ îáçîðîì

1 Guild Wars: Factions MMORPG ¹12(213)

2 Titan Quest action/RPG ¹14(215)

3 The Elder Scrolls IV Oblivion RPG ¹09(210)

4 Dreamfall: The Longest Journey adventure ¹11(212)

5 Heroes of Might & Magic V TBS ¹12(213)

6 Hitman: Blood Money action ¹12(213)

7 Tomb Raider: Legend action ¹10(211)

8 Rise of Nations: Rise of Legends RTS ¹13(214)

9 FlatOut 2 racing ¹15(216)

10 Half-Life 2: Episode One FPS ¹13(214)

PC

Ãèä ïîêóïàòåëÿ

Ìåñòî Íàçâàíèå Ïëàòôîðìà Æàíð Íîìåð ñ îáçîðîì

1 Metal Gear Ac!d 2 PSP strategy/card battle ¹13(214)

2 Kindgom Hearts 2 PS2 action/RPG ¹14(215)

3 Loco Roco PSP action/platform ¹13(214)

4 Exit PSP puzzle ¹13(214)

5 Syphon Filter: Dark Mirror PSP action ¹14(215)

6 FlatOut 2 PS2, Xbox racing ¹15(216)

7 Onimusha: Dawn of Dreams PS2  action ¹09(210)

8 Animal Crossing: Wild World DS simulation ¹14(215)

9 Dr Kawashima's Brain Training DS puzzle ¹15(216)

10 Me & My Katamari PSP  action ¹15(216)

ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÐÅÄÀÊÖÈÈ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»



Íà äíÿõ íà÷àë èãðàòü â
Fallout 2, ëîêàëèçîâàííûé
êîìïàíèåé «1Ñ» . Ïåðåâîä
îòëè÷íûé. Èãðà, ïðàâäà,
ðàçà òðè âûëåòàëà, íî ýòî
óæå ìåëî÷è æèçíè.  
Ðåøèë ïîïûòàòüñÿ ïðîéòè
åå çà ïåðñîíàæà æåíñêîãî
ïîëà ñ õàðèçìîé 10 èç 10 è
èíòåëëåêòîì 10 èç 10, ñ
ïåðêàìè «ìèíèàòþðíàÿ» è
«ñåêñàïèëüíàÿ». Ïîêà ÷òî
äåâî÷êå óäàåòñÿ áåç ïðîá-
ëåì âûæèâàòü â ïîñòàêîïà-
ëèïòè÷åñêîì ìèðå.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé ããëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FFaalllloouutt 22
CCiivviilliizzaattiioonn

Äëÿ î÷åðåäíîãî ïðîõîæäå-
íèÿ Neverwinter Nights ñîç-
äàë êëàññè÷åñêîãî ïåðñî-
íàæà-ïàëàäèíøó. Ìàëîñòü
íåäàëåêàÿ (Èíòåëëåêò 8),
çàòî Õàðèçìà 22 è Holy
Avenger�îì ðóáàíåò � ìàëî
íå ïîêàæåòñÿ. Ñëîâîì, õî-
äÿ÷èé ïðèìåð íåñîâåðøå-
íñòâà D&D â ÷àñòíîñòè è
ðîëåâûõ ñèñòåì âîîáùå.
Âîò çàãàäêà � âåçäå, ãäå
ìîæíî íàñòðàèâàòü âíåø-
íîñòü ãåðîÿ, ó ìåíÿ ïîëó-
÷àþòñÿ áëîíäèíêè.

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé ççààììããëëààââððååääàà

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
NNeevveerrwwiinntteerr NNiigghhttss:: 

HHoorrddeess ooff UUnnddeerrddaarrkk

Operf1 óìååò ñòðåëÿòü çà-
äîì, íåâèäèìûé Wrennie
êåìïåðèò ñî ñëîíîáîåì,
babajan êàðàóëèò ðåñïàóíû,
razum íå ðàññòàåòñÿ ñ ðåäè-
ìåðîì, H_Hunter ïîñòîÿííî
ïàñåòñÿ ó êâàäà, sem4 ïà-
äàåò íà ãîëîâó, à 4yk4a âå÷-
íî ïðèêèäûâàåòñÿ ìåðòâûì.
Íó íå èäèëëèÿ? Íåò, ñ÷èòàåò
polosatiy, è âõîäèò â èãðó
ïîä íèêîì Spaceman. È ãäå,
ñïðàøèâàåòñÿ, ñïðàâåäëè-
âîñòü? Óæ ëó÷øå ó÷èòü Íà-
òàøó èãðàòü â Tekken...

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÄÄîîááððûûéé ÑÑïïààññèèòòååëëüü ÏÏððèèííööååññññ
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

SSuuppeerr PPrriinncceessss PPeeaacchh
TTeekkkkeenn:: DDaarrkk RReessuurrrreeccttiioonn

Äåáþòèðóþ â íîâîé äîëæ-
íîñòè: ïîñëå äâóõ ñ ïîëî-
âèíîé ëåò â äîëæíîñòè
âíåøòàòíîãî àâòîðà ïåðå-
ñåëÿþñü â ðåäàêöèþ è
ïðèíèìàþ íîâûå îáÿçàí-
íîñòè. ×òî èíòåðåñíî, òóò
è ìàòåðèàëû ïèøóòñÿ ãî-
ðàçäî ëåã÷å; ãëàâíîå � íå
ïîääàâàòüñÿ íà óãîâîðû
êîëëåã ïðèñîåäèíèòüñÿ ê
î÷åðåäíîìó äåñìàò÷ó â
Unreal Tournament. Õîòÿ,
èãðàé îíè â Quake 2, ïîä-
äàëñÿ áû áåç ðàçäóìèé.

Ñåðãåé «è ò.ä.» Öèëþðèê
td@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé ááèèëëüüääððååääààêêòòîîðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
VVaallkkyyrriiee PPrrooffiillee:: SSiillmmeerriiaa
FFiieelldd CCoommmmaannddeerr

Ïåðåïðîôèëèðîâàëñÿ íà
àâòîìîáèëüíóþ òåìàòèêó
è ðàáîòàþ òåïåðü â æóð-
íàëå Maxi Tuning. Ïîæà-
ëóé, âñå, ÷òî ó ìåíÿ îñòà-
ëîñü èç áûëîé êèáåðñïîð-
òèâíîé æèçíè, � ðóáðèêà â
«Ñòðàíå Èãð» äà âå÷åðíèå
çàðóáû â Unreal
Tournament ïðîòèâ èãðî-
âîé ãðóïïû. È åùå íåäàâ-
íî ðàäè çàáàâû ïîó÷àñò-
âîâàë â îíëàéí-òóðíèðå
ïî Quake III 2x2. Õîòü ìû
è ñëèëè, áûëî êðóòî.

Ðîìàí Òàðàñåíêî
polosatiy@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé êêèèááååððññïïîîððòòññììååíí

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
UUnnrreeaall TToouurrnnaammeenntt

Çíàåòå, î ÷åì áîëüøå âñå-
ãî æàëååò ÷åëîâåê, ìîíòè-
ðóþùèé èãðîâîå âèäåî? 
Î òîì, ÷òî íå âî âñåõ æàí-
ðàõ åñòü ïîâòîðû ñî ñâî-
áîäíî âðàùàþùåéñÿ êàìå-
ðîé, êàê, íàïðèìåð, â ãîí-
êàõ. ß åæåíîùíî ìîëþ êè-
áåðäåìîíà î òîì, ÷òîáû
Namco ââåëà òàêóþ âîç-
ìîæíîñòü â øåñòîì «Òåê-
êåíå». Ïðåäñòàâüòå òîëü-
êî, êàêèå ðîëèêè ìîæíî
áûëî áû ñîçäàâàòü ñ åå
ïîìîùüþ!

Äåíèñ Íèêèøèí
spaceman@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé ììîîííòòààææååðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
TTeekkkkeenn 55

Òîëüêî ÷òî ïðîäàë ñâîåãî
äâóõêîëåñíîãî äðóãà. Ñå-
ãîäíÿ åãî ïîäàðÿò êîìó-òî
íà äåíü ðîæäåíèÿ... 
À ÿ òåïåðü áóäó åçäèòü 
íà ðàáîòó ñâîèì õîäîì.
Ìàðøðóòêè, ìåòðî è âñå
òàêîå. Çàòî âïåðåäè ìåíÿ
æäåò ìîé íîâûé, â ýòîò
ðàç, ÷åòûðåõêîëåñíûé
äðóã! Òàê ÷òî çíàéòå, çëîá-
íûå áàáêè â ìåòðî, à òàê-
æå ïîäìîñêîâíûå «øóìà-
õåðû» íà «Ãàçåëÿõ» � ÿ ê
âàì â ãîñòè íåíàäîëãî!

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé ààððòò-ääèèððååêêòòîîðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
ÑÑääàà÷÷àà ííîîììååððàà 221166
ÍÍîîââûûéé ääèèççààééíí 22

Ïîñìîòðèòå â îáÿçàòåëü-
íîì ïîðÿäêå òðåéëåð èãðû
Heavy Rain îò ôðàíöóçñêîé
êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ
Quantic Dream. Åñëè èãðàëè
â Omikron èëè Farenheit/
Indigo Prhophecy, òî ïîéìå-
òå, î ÷üåì òâîðåíèè èäåò
ðå÷ü. Ëè÷íî äëÿ ìåíÿ � ýòî
íàñòîÿùàÿ Èãðà Íîâîãî Ïî-
êîëåíèÿ. Èìåííî òàê � ñ
áîëüøîé áóêâû. Íå õî÷ó
ðàññêàçûâàòü ïî÷åìó, èíà-
÷å èñïîð÷ó âñå âïå÷àòëåíèå
îò ïðîñìîòðà. Enjoy!

Àíàòîëèé Íîðåíêî
spoiler@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé IInntteerrnnaattiioonnaall PPRR

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
LLooccooRRooccoo

Íåñêîëüêî íåäåëü ñëîâíî
îäíî áîëüøîå Ñîáûòèå �
îòðåäàêòèðîâàíû íåñêîëü-
êî ñïåöìàòåðèàëîâ, Ìèõà-
èë Ðàçóìêèí ïîäñàæåí íà
Generation of Chaos,
Grandia III ïî÷òè ïðîéäåíà,
à äëÿ ïðîòèâíèêîâ, óæå ðà-
çó÷èâøèõ âñå êîìáî è
äæàããëû â Tekken 5, ïðèïà-
ñåíû äâà ïðèåìà: ïèíîê â
êîëåíî è çàõâàò çà ðóêó.
Êîãäà-òî ìíå íðàâèëàñü
Êñÿî Þ, íî òåïåðü ÿ îñâàè-
âàþ àéêèäî.

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé ððååääààêêòòîîðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
GGrraannddiiaa IIIIII
TTeekkkkeenn 55

91ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006

Îïðîñû ÷èòàòåëåé (òåñòîâàÿ ãðóïïà, âñòðå÷à â îôè-
ñå, òåëåôîííàÿ ëèíèÿ) ïîêàçàëè, ÷òî èì î÷åíü íðà-
âèëîñü íàøå ñòàðîå «Ñëîâî êîìàíäû». Çàìåíèâ-
øàÿ åãî ðóáðèêà «Êðîññ-îáçîð» òàêæå ïðèøëàñü ïî
äóøå âñåì, íî îäíî äðóãîìó, êàê ãîâîðèòñÿ, íå ìå-
øàåò. Òàê ÷òî ñ ýòîãî íîìåðà ìû, êàê è ðàíüøå, áó-
äåì ðàññêàçûâàòü âàì, ÷åì æèâåò ðåäàêöèÿ «Ñòðà-

íû Èãð». Âåäü ìû íå òîëüêî ïèøåì, ðåäàêòèðóåì è
âåðñòàåì òåêñòû, íî åùå è (èíîãäà) êóëüòóðíî îò-
äûõàåì, ÷èòàåì êíèæêè, ëåòàåì íà ñàìîëåòàõ è
âûøèâàåì êðåñòèêîì. Åñëè õîòèòå ñëåäèòü çà íà-
øåé æèçíüþ â ðåàëüíîì âðåìåíè, ÷èòàéòå áëîãè
ðåäàêòîðîâ (ññûëêè íà íèõ ìîæíî íàéòè íà ãëàâ-
íîé ñòðàíèöå http://www.gameland.ru). Ýòà æå ðóá-

ðèêà îòëè÷íî îòðàæàåò íàøó æèçíü êîíêðåòíî â
äåíü ñäà÷è î÷åðåäíîãî íîìåðà (êîòîðûé âû,
ñîáñòâåííî, äåðæèòå â ðóêàõ). ×èòàÿ åå, âû âèðòó-
àëüíî îêàçûâàåòåñü â íàøåì îôèñå, ñëûøèòå
âîçãëàñû ðåäàêòîðîâ, ñòîíû óìèðàþùèõ áîòîâ èç
Unreal Tournament è îùóùàåòå íà ñåáå íåäîóìåí-
íûé âçãëÿä íàøåãî èçäàòåëÿ.

ÊÎÌÀÍÄÀ 

Ñëîâî êîìàíäû
ÒÐÅÏ Î ÒÎÌ Î ÑÅÌ È ÎÁ ÝÒÎÌ ÏÎÍÅÌÍÎÆÊÓ



Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
valkorn@gameland.ru

Äëÿ ïïðîïóñòèâøèõ ïïðåäûäóùóþ êêîëîíêó: ððå÷ü øøëà îî òòîì, êêàê ááåçâåñòíûå ññîîòå÷åñòâåííèêè îîêîíôóçèëèñü ññ ««èíòå-
ðàêòèâíûì ððîìàíîì» ««Êíèãà ììåðòâûõ» �� ííåóäà÷íîé êêîïèåé ÿÿïîíñêèõ ððèñîâàííûõ êêâåñòîâ. ÑÑàìî ííàïðàâëåíèå ììíå
äàâíî êêàæåòñÿ ïïåðñïåêòèâíûì, èè ÿÿ ïïîïðîáîâàë ââçÿòü ÷÷èòàòåëÿ ííà ««ñëàáî» �� ììîë, ããäå òòû, ììîëîäàÿ øøïàíà? ÏÏîêàæè
îòðàñëè, êêàê ïïåðåíèìàòü ààçèàòñêèé îîïûò!

SMALL GAME

ØØïàíà ïîêà íå ïîäàåò ïðèç-
íàêîâ æèçíè, à ÿ çà ýòè
òðè íåäåëè âñåðüåç çàãî-

ðåëñÿ èäååé «ðóññêîãî ÿïîíñêîãî
êâåñòà». Æàíð èäåàëüíî ïîäõîäèò
äëÿ èãðîâîãî ñàìèçäàòà: çàòðàò ìè-
íèìóì, êîìàíäà íóæíà êðîõîòíàÿ �
âìåíÿåìûå ñöåíàðèñò, õóäîæíèê,
ìóçûêàíò, ïëþñ ïðîãðàììèñò (íå
îáÿçàòåëüíî ìíîãîîïûòíûé).
«ßïîíñêîé» â èãðå, ïîíÿòíî, íóæíî
îñòàâèòü òîëüêî êîíöåïöèþ: ìíîãî
êðàñèâûõ êàðòèíîê, ðÿä ÿðêèõ ïåð-
ñîíàæåé, íåãëóïûå äèàëîãè � âñå
ñêëàäûâàåòñÿ â èíòåðåñíîå ïðèê-
ëþ÷åíèå ñ âåòâÿùèìñÿ ñþæåòîì,
íà ïðîõîæäåíèå êîòîðîãî óéäåò õî-
òÿ áû ïàðà ÷àñîâ. Ìíîãèå ÿïîíñêèå
èãðû ïîäîáíîãî ðîäà èìåþò ÿâíûé
ýðîòè÷åñêèé óêëîí � ýòî íåïëîõîé
«êðþ÷îê» äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ, íî ðî-
ìàíòè÷åñêèå îòíîøåíèÿ ïåðñîíà-
æåé âïîëíå ìîãóò îáõîäèòüñÿ è áåç
õåíòàéíûõ ñöåí, åñëè èõ êîìïåíñè-
ðîâàòü îñòðîñþæåòíîñòüþ, ñàñïåí-
ñîì.
Ïåðåíîñÿ ñïåöèôè÷åñêèé æàíð íà
ðîññèéñêóþ ïî÷âó, ñîâñåì íå îáÿ-
çàòåëüíî ñòèëèçîâàòü êàðòèíêó ïîä
àíèìå è ìàíãó, êàê ýòî ñäåëàëè àâ-
òîðû «Êíèãè...». Òàêàÿ ãðàôèêà â
ëó÷øåì ñëó÷àå âûçîâåò ñäåðæàí-
íûé èíòåðåñ, âîñïðèíèìàòüñÿ îíà
áóäåò êàê ïîäðàæàíèå. À õîðîøî
ïîäðàæàòü âðÿä ëè ïîëó÷èòñÿ � â
Ðîññèè ìàëî õóäîæíèêîâ, ñïîñîá-
íûõ îáðàùàòüñÿ ñ ýòîé ñòèëèñòèêîé
íà óðîâíå ÿïîíñêèõ ìàñòåðîâ.
Ïðàâäà, ðèñóíêè ìîæíî çàêàçàòü
ÿïîíöàì èëè êîðåéöàì, íî ýòî äî-
ðîãî è ñêó÷íî � äèñêðåäèòèðóåòñÿ
ñàìà èäåÿ ðîññèéñêîãî ãåéìåðñêî-
ãî ñàìèçäàòà. È ìíå, ïðè âñåé ëþá-
âè ê àíèìå, ïðèÿòíåå áûëî áû âè-
äåòü îôîðìëåíèå â äóõå èëëþñòðà-
öèé Åâãåíèÿ Ìåäâåäåâà ê êðàïèâè-
íñêèì âåùàì, íåæåëè î÷åðåäíûå
«áîëüøèå ãëàçà íàïðîòèâ».
Ñþæåò ðåçîííî íàêðó÷èâàòü âîêðóã
çíàêîìûõ èãðîêó ðåàëèé ïîâñåä-
íåâíîé æèçíè. Ãîòè÷åñêèå îñîáíÿ-

êè è ïûëüíûå òðîïèíêè äàëåêèõ
ïëàíåò äàâíî îñâîèëè çàðóáåæíûå
òîâàðèùè, è ÷åì òÿãàòüñÿ ñ íèìè,
ëó÷øå ñûãðàòü íà óçíàâàåìîñòè
ñåòòèíãà. Ïîëíîñòüþ èñêëþ÷àòü
ýëåìåíòû ôàíòàñòèêè èëè ìèñòèêè
íå ñòîèò: çàïðîñòî ìîæíî âïèñàòü â
ïîâåñòâîâàíèå èíîïëàíåòíîå âòîð-
æåíèå è îòðàæåíèå àòàêè àäñêîãî
îñüìèíîãà ãèãàíòñêèìè ÷óãóíèåâû-
ìè ïîãðàíè÷íèêàìè � ïóñòü òîëüêî
âñå ïðîèñõîäèò íå àáû ãäå, à «ïðè-
ìåðíî çäåñü è ïðèìåðíî ñåé÷àñ». Â
ñìûñëå, â Ðîññèè èëè ñòðàíàõ áûâ-
øåãî ÑÑÑÐ â íàñòîÿùåì, íåäàëå-
êîì ïðîøëîì èëè áëèæàéøåì áóäó-
ùåì. Áåç ïðîáëåì ìîæíî îòêðûòü
îêíî â àëüòåðíàòèâíûé ìèð, ïóñ-
òèòü ñòåêëÿííûé ëèôò â ïàðàëëåëü-
íóþ âñåëåííóþ, ïðîêîëóïàòü ïîð-
òàë ê ÷åðòó íà ðîãà � íî â êà÷åñòâå
îòïðàâíîé òî÷êè ëó÷øå ïðèíÿòü
÷òî-òî ïîõîæåå íà îêðóæàþùóþ íàñ
ðåàëüíîñòü. «Ïîíåäåëüíèê íà÷èíà-
åòñÿ â ñóááîòó» Ñòðóãàöêèõ è äàëü-
íèé åãî ðîäñòâåííèê, «Íî÷íîé äî-
çîð» Ëóêüÿíåíêî � ñþæåòû ôàíòàñ-
òè÷åñêèå, íî èõ ãåðîè � îáû÷íûå
ïðîãðàììèñòû. Ýòè ëþäè ñòàëêèâà-
þòñÿ ñ ÷óäåñàìè è äèêîâèíàìè íå
çà øòóðâàëîì çâåçäîëåòà èëè íà
ñïèíå äðàêîíà, à íà ëåñòíè÷íîé
êëåòêå, âî äâîðå, â ìàãàçèíå èëè
çà ðóëåì ñòàðåíüêîãî «ìîñêâè÷à».
È ìû ïîéäåì òåì æå ïóòåì.
×åãî óæ, ðàçðåøèòå ïðåäñòàâèòü:
ïðîåêò ïîä ïðåäâàðèòåëüíûì íàç-
âàíèåì Small Game. Ïðåäïðèÿòèå,
ïðèçâàííîå ïîêàçàòü, ìîãóò ëè íåï-
ðîôåññèîíàëüíûå ãåéì-äèçàéíåðû
â ñâîáîäíîå îò îñíîâíûõ ñâîèõ çà-
íÿòèé âðåìÿ ñîçäàòü èãðîâîé ïðî-
åêò, êîòîðûé à) íå áóäåò õàëòóðîé,
á) ïîíðàâèòñÿ ðóññêîãîâîðÿùåé àó-
äèòîðèè, â) ïðîäåìîíñòðèðóåò, ÷òî
íà íûíåøíåì íàøåì èãðîâîì ðûí-
êå åñòü ìåñòî êàê äëÿ ýòîãî æàíðà,
òàê è äëÿ «ãàðàæíîé» ñõåìû ðàçðà-
áîòêè è ðàñïðîñòðàíåíèÿ èãð.
Êëþ÷åâîé íþàíñ: âû ìîæåòå íàá-
ëþäàòü çà âñåìè ñòàäèÿìè ñîçäà-

íèÿ Small Game, îò ðàçâèòèÿ îáùåé
êîíöåïöèè è õàðàêòåðîâ ïåðñîíà-
æåé, äî óòâåðæäåíèÿ êàðòèíêè íà
îáëîæêó. Â âàøèõ ñèëàõ âëèÿòü íà
õîä ðàáîòû, íàïðÿìóþ îáùàòüñÿ ñ
àâòîðàìè, ñîâåòîâàòü è êðèòèêî-
âàòü. Ïåðåä òåì, êàê ñåñòü çà ýòîò
òåêñò, ÿ çàâåë â Æèâîì Æóðíàëå
àêêàóíò � http://smallgame.livejour-
nal.com. Ñ ìîìåíòà âûõîäà ýòîãî
íîìåðà «Ñòðàíû» ÆÆ ñòàíîâèòñÿ
ïëîùàäêîé äëÿ îáùåíèÿ ñ ïîòåíöè-
àëüíîé àóäèòîðèåé ïðîåêòà � òåìè
èç âàñ, êîìó èíòåðåñíà óíèêàëüíàÿ
èãðà, êîòîðàÿ áóäåò âûíàøèâàòüñÿ
çà ðàìêàìè ðîññèéñêîé ãåéì-èíäó-
ñòðèè, âíå èçäàòåëüñêîãî äèêòàòà,
ïðÿìî íà ãëàçàõ ãåéìåðîâ. Ñðàçó
ïîä÷åðêíó, ÷òî ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ
Small Game áóäåò ëèáî íà áåçâîç-
ìåçäíîé îñíîâå, ëèáî çà ñèìâîëè-
÷åñêóþ ïëàòó � ïðîåêò, â ïåðâóþ
î÷åðåäü, âàæåí íå â êà÷åñòâå èñ-
òî÷íèêà äîõîäà, à êàê ýêñïåðèìåíò.
Åñëè áû ìû âçÿëèñü çà 3D-øóòåð,
ñòðàòåãèþ â ðåàëüíîì âðåìåíè èëè
ìàñøòàáíóþ îíëàéíîâóþ RPG, èñ-
õîä áûë áû ïðåäðåøåí � ñëèøêîì
ñèëüíà êîíêóðåíöèÿ ñî ñòîðîíû
ïîëíîöåííûõ èãðîâûõ ñòóäèé. Îä-
íàêî èìåííî â æàíðå «èíòåðàêòèâ-
íîãî ðîìàíà» âèäíà ëàçåéêà äëÿ
êðîõîòíûõ ëþáèòåëüñêèõ êîìàíä �
è ìû ýòîé ëàçåéêîé âîñïîëüçóåìñÿ.
Âñå ðàññóæäåíèÿ î íåñîñòîÿòåëü-
íîñòè âûáðàííîãî íàìè æàíðà, î
÷óæäîñòè åãî ðóññêîìó ãåéìåðó �
åðóíäà. «Ýòî äàæå íå èãðû», «ó íàñ
îíè íå ïðèæèâóòñÿ», «ýòè êâåñòû
ìîãóò îöåíèòü òîëüêî ÿïîíöû» �
êîãäà òàê ãîâîðÿò ëþäè, âûðîñøèå
íà äèàôèëüìàõ, îñòàåòñÿ òîëüêî
óëûáíóòüñÿ. ×òîáû ïðîòîðèòü äî-
ðîæêó, íóæíà îäíà-åäèíñòâåííàÿ
õîðîøàÿ èãðà.
È ìû äîëæíû åå ñäåëàòü. Ìàëûìè
ñèëàìè. Íà ìèçåðíîì áþäæåòå. Ó
âàñ íà ãëàçàõ.
×èòàéòå smallgame â LiveJournal.
Ó÷àñòâóéòå â îïðîñàõ, êîììåíòè-
ðóéòå, ñìîòðèòå!

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ
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Àâòîð:
Ñåðãåé Öèëþðèê
td@gameland.ru

«Äèïëîì ïïî JJRPG? ÝÝòî êêàê?» �� òòàêîé ââîïðîñ ììíå ÷÷àñòî ïïðèõîäèëîñü ââûñëóøèâàòü ññ ààïðåëÿ ïïî èèþíü. ÇÇàâèäåâ ççàãî-
ëîâîê ììîåé ððàáîòû, îîäíîãðóïïíèê óóñìåõíóëñÿ: ««Êîãî òòû ïïûòàåøüñÿ îîáìàíóòü?» �� ««Íàâåðíîå, ââñåõ», �� îîòâåòèë ÿÿ. ÑÑó-
äÿ ïïî ââñåìó, ýýòî óó ììåíÿ ïïîëó÷èëîñü, ááëàãî ííûíå ÿÿ ääèïëîìèðîâàííûé ññïåöèàëèñò ïïî ïïðèêëàäíîé ììàòåìàòèêå, àà ääèï-
ëîìíàÿ ððàáîòà ììîÿ ááûëà îîöåíåíà ííà ««îòëè÷íî». 

ÈÑÏÎÂÅÄÜ ÌÎËÎÄÎÃÎ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒÀ

««ÏÏ ðèíöèï ðàçðàáîòêè
êîìïüþòåðíûõ ðîëåâûõ
èãð êàê ýëåìåíòà îáðà-

çîâàòåëüíîãî ïðîöåññà» � òàê íàçû-
âàëàñü ìîÿ ðàáîòà. Íàñ÷åò «êîìïüþ-
òåðíûõ» ÿ, êîíå÷íî, ñëóêàâèë � ðå÷ü
øëà íå î òðàäèöèîííûõ êîìïüþòåð-
íûõ ðîëåâêàõ, à î JRPG, æàíðå, èã-
ðû êîòîðîãî, ïîæàëóé, ëó÷øå âñåãî
óæèâàþòñÿ ñ îáðàçîâàòåëüíûìè ýëå-
ìåíòàìè. Äîêàçàòåëüñòâî ýòîãî òå-
çèñà � êàê òåîðåòè÷åñêîå, òàê è
ïðàêòè÷åñêîå � è ñòàëî ìîåé äèï-
ëîìíîé ðàáîòîé. 
Ñ òåîðèåé, êîíå÷íî, ìîæíî áûëî
ïîçâîëèòü ñåáå ñëîâîáëóäèå. Ðàñ-
ñêàçàòü î âèäåîèãðîâîé èíäóñòðèè,
îáîçíà÷èòü åå êàê ïåðñïåêòèâíîå è
ïîïóëÿðíîå íàïðàâëåíèå ñîâðåìåí-
íûõ ðàçâëå÷åíèé; íà îñíîâå ïîïó-
ëÿðíîñòè ñäåëàòü âûâîä îá óìåñò-
íîñòè èñïîëüçîâàíèÿ â îáðàçîâà-
òåëüíûõ öåëÿõ. Ðàññêàçàòü î æàíðå
JRPG, åãî ýâîëþöèè, ïðè÷èíàõ íà-
ðîäíîé ëþáâè ê íåìó; ðàçëîæèòü ïî
ïîëî÷êàì âñå îñíîâíûå ñîñòàâëÿþ-
ùèå ïîäîáíûõ èãð � ââåñòè ÷èòàòåëÿ
â êóðñ äåëà. Ïíóòü ìåðòâîðîæäåííîå
íàïðàâëåíèå Edutainment, îáðå÷åí-
íîå íà ïðîâàë ïî ñóòè ñâîåé � íèêòî
íå õî÷åò èãðàòü â îáðàçîâàòåëüíûå
ïðîãðàììû, ðàçáàâëåííûå èãðîâûìè
âêðàïëåíèÿìè. Ïîäêðåïèòü öèòàòàìè
èç Ãåíðè Äæåíêèíñà (ïðîôåññîðà
Ìàññà÷óñåòñêîãî òåõíîëîãè÷åñêîãî
èíñòèòóòà, çàíèìàþùåãîñÿ èññëåäî-
âàíèÿìè ñîâðåìåííîé ìåäèà-êóëüòó-
ðû è ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó ÿâëÿþ-
ùèìñÿ âåäóùèì àïîëîãåòîì âèäåî-
èãð â Øòàòàõ � íè äàòü íè âçÿòü, àí-
òèïîäîì Äæåêà Òîìïñîíà). Ñäåëàòü
àêöåíò íà ïðèòÿãàòåëüíîñòè, îáåñïå-
÷åííîé â JRPG îñîáî óâàæèòåëüíûì
îòíîøåíèåì ê ïåðñîíàæàì è ñþæå-
òó. Ñäîáðèòü åõèäíûì çàìå÷àíèåì î
«ñàìîé ÷èòàþùåé íàöèè». Êòî ñêà-
çàë, ÷òî âçðîñëûì íåèíòåðåñíî èã-
ðàòü â ðîëåâóøêè? À êíèãè âû çà÷åì
÷èòàåòå? Òî-òî! 
Îò óòâåðæäåíèé î âñåîáùåé äîñòóï-
íîñòè æàíðà ïåðåéòè ê óòâåðæäåíè-
ÿì î âñåîáùåé ïîëåçíîñòè. Äåòè íà

êâåñòàõ ó÷àòñÿ ôîðìàëèçàöèè, àëãî-
ðèòìèçàöèè ñâîèõ äåéñòâèé; â áî-
ÿõ � óìåíèþ ïðèíèìàòü íàèëó÷øèå
ðåøåíèÿ; íà ãîëîâîëîìêàõ � ðàç-
âèâàþò ïàìÿòü, ëîãèêó, ñîîáðàçè-
òåëüíîñòü. Ïîäðîñòêè, öåëåâàÿ àóäè-
òîðèÿ æàíðà, ðàçâèâàþò â áèòâàõ
ñòðàòåãè÷åñêèå íàâûêè. Âçðîñëûå
æå � òóò ññûëêà íà ïðîôåññîðà Ðþ-
òó Êàâàñèìó ñ åãî Brain Training � ñ
ïîìîùüþ JRPG, ñïîñîáíûõ îòëè÷íî
çàìåíèòü èì áîëåå ïàññèâíîå âðå-
ìÿïðåïðîâîæäåíèå (ïðîñìîòð òåëå-
âèçîðà, äà-äà), ìîãóò ïîääåðæèâàòü
â òîíóñå èçâèëèíû. Íî, ñàìî ñîáîé,
íàèáîëüøóþ ïîëüçó îò ïîäîáíûõ èãð
ïîëó÷àò âñå æå äåòè � è íà íèõ è
áûë ñäåëàí àêöåíò â ðàáîòå. 
Êàê ìîæíî äîáèòüñÿ èíòåãðàöèè íå-
îáõîäèìûõ êîíêðåòíûì äåòÿì îáðà-
çîâàòåëüíûõ ýëåìåíòîâ â èãðû,
ñïðîñèòå? Ñäåëàòü èãðó ñàìèì. Äåòè
íåïðèõîòëèâû � îíè ìîãóò îáîéòèñü
è áåç ðåàëèñòè÷íîñòè äà çðåëèùíîñ-
òè � ïîýòîìó ñàìîäåëüíûå èãðû äëÿ
íèõ áóäóò âïîðó. Êàê ñîçäàâàòü èã-
ðû? Ëåãêî! Âåäü åñòü ïîïóëÿðíàÿ ñå-
ðèÿ RPG Maker. 
Ðàñõâàëèòü RPG Maker XP, êîíå÷-
íî æå. Óêàçàòü íà êðàéíå óäîáíûé
èíòåðôåéñ, äåëàþùèé ýòî, áåç
ñîìíåíèÿ, êðàéíå ìîùíîå ñðåä-
ñòâî ïðîãðàììèðîâàíèÿ äîñòóïíûì
ïðàêòè÷åñêè êàæäîìó. Ïîä÷åðê-
íóòü, ÷òî ïðîãðàììèðîâàíèå âåäåò-
ñÿ èçíà÷àëüíî íà âûñîêîì óðîâíå,
è, îïåðèðóÿ íåïîñðåäñòâåííî ýëå-
ìåíòàìè, ïðèñóùèìè êîíêðåòíîìó
æàíðó, ìîæíî äîáèòüñÿ âïå÷àòëÿþ-
ùèõ ðåçóëüòàòîâ, äàæå ðàáîòàÿ
íàä èãðîé â îäèíî÷êó. Ïîðåêîìåí-
äîâàòü RPG Maker XP êàê ðîäèòå-
ëÿì è ó÷èòåëÿì íà÷àëüíîé øêîëû
äëÿ ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííûõ îáðàçî-
âàòåëüíûõ èãð, òàê è ó÷èòåëÿì
ñòàðøèõ êëàññîâ è ïðåïîäàâàòå-
ëÿì ÂÓÇîâ äëÿ îáó÷åíèÿ øêîëüíè-
êîâ è ñòóäåíòîâ àçàì îáúåêòíî-
îðèåíòèðîâàííîãî ïðîãðàììèðîâà-
íèÿ. Âñå-òàêè, êàê íè êðóòè, íèêà-
êèå «áèëäåðû» ïîïóëÿðíûõ ÿçûêîâ
ïðîãðàììèðîâàíèÿ íå èìåþò òàêîé

íàãëÿäíîñòè, êîòîðîé ìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ RMXP. 
Ïðàêòè÷åñêàÿ ÷àñòü, ñîáñòâåííî, è
äåëàëàñü íà RPG Maker XP. Øåñòü
èãðîâûõ ñèòóàöèé � îò êâåñòà è
áèòâû äî âñåâîçìîæíûõ ãîëîâîëî-
ìîê � ñìîäåëèðîâàíû è ïðåäñòàâ-
ëåíû ïðîãðàììíûì êîäîì, êîììåí-
òàðèÿìè äà ñêðèíøîòàìè. Ëîãè÷åñ-
êèå ãîëîâîëîìêè, ñîêîáàí, øàõìà-
òû � êòî óñîìíèòñÿ â ïîëåçíîñòè
èõ êàê ýëåìåíòà èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà; êòî ñêàæåò, ÷òî èãðîêè íå çàõî-
òÿò ïðîõîäèòü èõ ðàäè êà÷åñòâåí-
íîãî ñþæåòà? Îïÿòü æå, ïîëüçà
ïðàêòè÷åñêîé ÷àñòè ðàáîòû î÷å-
âèäíà � ýòî âåäü è äåìîíñòðàöèÿ
èíòåãðàöèè îáðàçîâàòåëüíûõ ýëå-
ìåíòîâ â èãðó, è ðÿä êîììåíòàðè-
åâ, íà êîòîðûõ âïîëíå ìîæíî
ó÷èòüñÿ ðàáîòàòü ñ RPG Maker XP,
è øåñòü óæå ãîòîâûõ èãðîâûõ ñèòó-
àöèé, êîòîðûå ïîñëå ìèíèìàëüíûõ
ìîäèôèêàöèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü
â ñîáñòâåííûõ èãðàõ! 
Íåáîëüøàÿ çàãâîçäêà âîçíèêëà â
òîì, êàê ïðåïîäíîñèòü ðàáîòó.
Îïûòíûé â ïðîãðàììèðîâàíèè ïðå-
ïîäàâàòåëü ïîñîâåòîâàë ñäåëàòü
óïîð íà íîâèçíó èäåè, ïðåäñòàâèâ
ïðàêòè÷åñêóþ ÷àñòü êàê åå äîêàçà-
òåëüñòâî. Äàëåêèé æå îò ïðîãðàì-
ìèðîâàíèÿ ÷åëîâåê âåñüìà âïå÷àò-
ëèëñÿ ïðîãðàììíûì êîäîì (íåóäè-
âèòåëüíî � ó ìåíÿ äâå ñòðàíèöû
óøëî ëèøü íà îïèñàíèå îäíîãî õî-
äà øàõìàòíîãî êîíÿ) è ðåêîìåíäî-
âàë õâàñòàòüñÿ ñîçäàíèåì ñèñòåìû
ãîòîâûõ ìîäóëåé äëÿ RPG Maker
XP. Â âûñòóïëåíèè ÿ óõèòðèëñÿ
ñêðåñòèòü îáà ïðåäëîæåíèÿ. Ïîäåé-
ñòâîâàëî. 
Ðåöåíçèÿ íà ìîþ äèïëîìíóþ ðàáî-
òó ëåãëà íà ñòîë àòòåñòàöèîííîé
êîìèññèè çà ïîäïèñüþ ïðåïîäàâà-
òåëÿ Íàòàëüè Îäèíöîâîé. Íè ñëîâà
íåïðàâäû â íåé íå áûëî. È, ñàìî
ñîáîé, ÿ íèêîìó íèêîãäà íå ïðèçíà-
þñü, ÷òî âçÿëñÿ çà ýòî âñå ëèøü ïî-
òîìó, ÷òî â èãðàõ ÿ ðàçáèðàþñü ãî-
ðàçäî ëó÷øå, íåæåëè â ïðîãðàììè-
ðîâàíèè. 
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÃÈÄÐÀ ÄÎËÆÍÀ ÓÌÅÐÅÒÜ

ÂÂèñêîìûé ñïèñîê âîøëè òîëüêî
àíãëèéñêèå íàçâàíèÿ, ÷òî äåëà
íå ìåíÿåò � ðîññèéñêèå ãåéìå-

ðû ïî÷òè âñåãäà çàïîìèíàþò èìåííî
èõ. ×òî êàñàåòñÿ êîíêðåòíûõ èãð, òî
ñèòóàöèÿ ñ íèìè ñëîæèëàñü ïðåëþáî-
ïûòíàÿ. Ïîñìåÿâøèñü âäîâîëü íàä
íåâåäîìûìè Princess Tomato in Salad
Kingdom è Sticky Balls, ìû ñïîòêíó-
ëèñü íà õîðîøî çíàêîìûõ Silhouette
Mirage: Reprogrammed Hope, Divine
Divinity è Tech Romancer. «Êàê, è ýòî
òîæå ñìåøíî?» � ïîäóìàëîñü ñðàçó
æå. Äåëî â òîì, ÷òî ïðàêòè÷åñêè ëþ-
áîå àíãëîÿçû÷íîå íàçâàíèå ìîæíî
ïåðåâåñòè òàê, ÷òî ÷åëîâåê ñ õîðîøî
ðàçâèòûì ÷óâñòâîì þìîðà ìèãîì ñîã-
íåòñÿ ïîïîëàì îò ñìåõà. À ìîæíî è
íîðìàëüíî � âñå çàâèñèò îò îòíîøå-
íèÿ ê èãðå.
Êàê ðîæäàþòñÿ âñå ýòè «Tech
Romancer»? Íàçâàíèå èãðû íå áåðåòñÿ
ñ ïîòîëêà, ïîñêîëüêó âî ìíîãîì îïðå-
äåëÿåò åå ïîòåíöèàëüíóþ àóäèòîðèþ.
Îñîáåííî ýòî âàæíî äëÿ ñîâåðøåííî
íîâûõ ïðîåêòîâ. Íî äàæå ñâåæèå ÷àñ-
òè çàðåêîìåíäîâàâøèõ ñåáÿ ñåðèàëîâ
ìîãóò âûäåëÿòüñÿ íà ôîíå ïðåäøåñò-
âåííèêîâ îðèãèíàëüíûìè èëè, íàïðî-
òèâ, áåñêîíå÷íî áàíàëüíûìè ïîäçàãî-
ëîâêàìè. Ïðè ýòîì áóêâàëüíûé ñìûñë
ñëîâîñî÷åòàíèÿ, ñîñòàâëÿþùåãî çàãî-
ëîâîê, ðîâíûì ñ÷åòîì íèêîãî íå èíòå-
ðåñóåò. Âàæíû àññîöèàòèâíûé ðÿä,
ôîðìà, îòñûëêè ê äðóãèì èãðàì èëè
êóëüòóðíûì ÿâëåíèÿì.
Âçÿòü, íàïðèìåð, ñåðèàë Xenosaga.
«Saga» óêàçûâàåò íà ýïè÷åñêèé õà-
ðàêòåð ïðîèçâåäåíèÿ, «Xeno» � ëàòè-
íñêèé êîðåíü, îáîçíà÷àþùèé «÷óæîé,
÷óæåðîäíûé». Â êîíòåêñòå èãðû,
äåéñòâèå êîòîðîé ïðîèñõîäèò â êîñìî-
ñå, «êñåíî» � ýòî åùå è «èíîïëàíåò-
íûé», «îòíîñÿùèéñÿ ê èíîé ðàñå». Ó
âñåõ òðåõ ýïèçîäîâ èãðû åñòü è ïîäçà-
ãîëîâêè íà íåìåöêîì, ïåðåâîäÿùèåñÿ
êàê «Ïî òó ñòîðîíó äîáðà è çëà», «Âî-
ëÿ ê âëàñòè» è «Òàê ãîâîðèë Çàðàòóñò-
ðà». Îíè îòñûëàþò ê íàçâàíèÿì ñîîò-
âåòñòâóþùèõ ðàáîò íåìåöêîãî ôèëî-
ñîôà Íèöøå. Îäíîé òîëüêî îáëîæêîé
èãðû ðàçðàáîò÷èêè ïðåäúÿâëÿþò âû-
ñîêèå òðåáîâàíèÿ ê ýðóäèöèè âîçìîæ-

íûõ ïîêóïàòåëåé! È, åñëè óñëîâèÿ âû-
ïîëíåíû, óñòîÿòü ïåðåä ïîêóïêîé íå
òàê-òî ïðîñòî � âåäü òåì ñàìûì ÷åëî-
âåê ïðèîáðåòàåò âõîäíîé áèëåò â êëóá
«ãåéìåðîâ, êîòîðûå ïðåäïî÷èòàþò èã-
ðû ñ ôèëîñîôñêèì ñþæåòîì». È íå
òàê óæ âàæíî, ïðî÷èòàë ëè îí õîòü îä-
íó ðàáîòó Íèöøå èëè ïðîñòî ñëûøàë
î íåì â òåëåïåðåäà÷å. Ïðîáèòü ïî
«Ãóãëó» ñëîâà «Àëüáåäî» è «Íèãðå-
äî», «Äþðàíäàëü» è «Ñèîí» íå òàê óæ
ñëîæíî. Êîãî âîëíóåò, íàñêîëüêî â ñà-
ìîì äåëå ïðîäóìàí è «ôèëîñîôè÷åí»
ñþæåò èãðû? Ïî ñðàâíåíèþ ñ áîëüøè-
íñòâîì äðóãèõ RPG � äà, âïîëíå, à
áîëüøåãî è íå òðåáóåòñÿ. Òàê ðàçðà-
áîò÷èêè Xenosaga íàìåðåííî îòäà-
ëèëèñü îò èãðîêîâ-êàçóàëîâ, äà è
îáû÷íûõ çàÿäëûõ ïîêëîííèêîâ RPG
òîæå. Îíè ÷åñòíî äàëè ïîíÿòü, ÷òî â
èãðå ñîáñòâåííî èãðû íå òàê ìíîãî,
÷òî êîïàòüñÿ â «Ãóãëå» ïðèäåòñÿ ÷àñ-
òî, à áåç ïåðâîãî ýïèçîäà ïîíÿòü
âòîðîé � íåâîçìîæíî. Íà èõ ïðèçûâ
îòêëèêíóëîñü íå òàê ìíîãî ãåéìåðîâ,
êàê ïðåäïîëàãàëîñü èçíà÷àëüíî, íî
ïðîåêò âñå æå îêóïèëñÿ, è òðåòèé,
çàêëþ÷èòåëüíûé ýïèçîä, âñêîðå ïîñ-
òóïèò â ïðîäàæó.
Îäíàêî äàëåêî íå âñåãäà òî÷íîå ïîçè-
öèîíèðîâàíèå èãðû ñ ïîìîùüþ íàçâà-
íèÿ âîîáùå íåîáõîäèìî. Äîïóñòèì,
âû äåëàåòå íåïðèòÿçàòåëüíûé áîåâèê
ïðî íèíäçÿ, íà îáëîæêó íàìåðåíû íà-
ëåïèòü êðàñîòêó â îáëåãàþùåì òðèêî,
à öåëåâàÿ âàøà àóäèòîðèÿ � ïîäðîñò-
êè îò äâåíàäöàòè äî ñîðîêà ïÿòè. Íàç-
âàíèå äîëæíî áûòü òàêèì æå ïðîñòûì
è áåçëèêèì, ÷òî è âàøà èãðà. Ïðèâåäó
íåñêîëüêî ïîäõîäÿùèõ ïðèìåðîâ:
Black Ninja, Ninja Wars, Shadow Girl,
Killer Ninja... ×åì ïîíÿòíåå áóäåò ñî÷å-
òàíèå íàçâàíèÿ è êàðòèíêè íà îáëîæ-
êå ñëó÷àéíîìó ïîñåòèòåëþ èãðîâîãî
ìàãàçèíà, òåì âûøå îêàæóòñÿ ïðîäà-
æè. «Shadow of the Goblin» ïðîùå ïðî-
äàòü, ÷åì «Pattern Recognition».
Èíîãäà ðàçðàáîò÷èêè íàìåðåííî äà-
þò èãðå íåîáû÷íîå íàçâàíèå � âñïîì-
íèòå õîòÿ áû Metal Gear Ac!d. Òåì ñà-
ìûì èãðó îòäåëèëè îò âñåì ïðèâû÷-
íîãî ñåðèàëà Metal Gear. Âïðî÷åì,
ëîãèêà ëþäåé, ïðèäóìûâàþùèõ íàç-

âàíèÿ èãðàì, äàëåêî íå âñåãäà ïîíÿò-
íà. Çà÷åì Driver 3 áûë ïåðåèìåíîâàí
â Driv3r, åñëè â ýòîì àâòîìîáèëüíîì
áîåâèêå íå áûëî ðîâíûì ñ÷åòîì íè-
÷åãî ïðèìå÷àòåëüíîãî? Ïî÷åìó âñëåä
çà åìêèì è èíòðèãóþùèì íàçâàíèåì
Ico ïðèøëî ñåðîå (áåçîïàñíîå!)
Shadow of the Colossus? Áûâàåò è òàê,
÷òî äóðàöêèå èãðû îò ìàëîèçâåñòíûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ ïûòàþòñÿ âûäåëèòüñÿ
õîòü êàê-òî � âñïîìíèòå Run=Dim as
BlackSoul èëè [eM] -eNCHANT arM-.
Ýòî óæå ñìàõèâàåò íà êëîóíàäó, åñëè
÷åñòíî.
Íåçàâèñèìî, ñâÿçàíî ëè íàçâàíèå èã-
ðû ñ åå ñîäåðæàíèåì, óäà÷íî îíî èëè
íåò, íà ðóññêèé îíà ìîæåò ïåðåâîäèòü-
ñÿ ñìåøíî. Áîëåå òîãî � áåçëèêèõ
«Black Ninja» ïåðåâåñòè êóäà ïðîùå,
÷åì «Metal Gear Solid»! «Èäèîòñêîå»
Tech Romancer, êàê íè êðóòè, îòëè÷íî
ïåðåäàåò àòìîñôåðó ôàéòèíãà ïðî ãè-
ãàíòñêèõ ðîáîòîâ. Óâåðåí äàæå, ÷òî
íàä Princess Tomato in Salad Kingdom
ñìåÿëñÿ çðÿ � ÿ âåäü íå âèäåë îðèãè-
íàëüíóþ èãðó. Òàê ÷òî çàäóìûâàòüñÿ
íàä áóêâàëüíûì ñìûñëîì íàçâàíèÿ èã-
ðû íå íóæíî è äàæå âðåäíî. Îïÿòü æå,
îò ðàáîòû îòâëåêàåò.
À ÷òî ñ ðîññèéñêèìè ïðîåêòàìè? Ìíå
ëè÷íî óäàëîñü ïðèïîìíèòü öåëûõ äâå
çàáàâíûå èñòîðèè. Â ïåðâîé ðå÷ü
èäåò î êâåñòå «ßéöà ñîñåäà Ôàáåð-
æå». Ïðèçíàþñü ÷åñòíî, ÿ áû êóïèë
åãî ïðîñòî ðàäè òîãî, ÷òîáû ïîñòà-
âèòü äèñê íà ïîëêó è ïîêàçûâàòü ãîñ-
òÿì. Ê ñîæàëåíèþ, â «1Ñ» ïåðåäóìà-
ëè (ïîáîÿëèñü àññîöèàöèé ñ ýðîòè-
÷åñêèìè èãðàìè?), è ïåðåèìåíîâàëè
ïðîåêò â «ßéöà Ôàáåðæå». Çàòî
«Ìåëêèé Ñíåãèðü Ñîëèò 2 êã. Øóòêè
ïàëà÷åé» (Wild Life Park Tycoon) îò
«Ðóññîáèò-Ì» áëàãîïîëó÷íî äîáðàë-
ñÿ äî ïîêóïàòåëåé è ðàçîøåëñÿ íåï-
ëîõèì òèðàæîì. Àëåêñàíäð Òðèôî-
íîâ ìíå ïîäñêàçûâàåò, ÷òî èõ æå
«Ìîðïåõ ïðîòèâ òåððîðèçìà. Ãèäðà
äîëæíà óìåðåòü» ñòàë îäíèì èç õè-
òîâ ïðîäàæ � âîçìîæíî, êàê ðàç áëà-
ãîäàðÿ «ãèäðå». Âïðî÷åì, â äàííîì
ñëó÷àå ðå÷ü èäåò î òâîð÷åñêîì ïåðå-
îñìûñëåíèè íàçâàíèÿ èãðû, à ýòî
óæå ñîâñåì äðóãàÿ èñòîðèÿ. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ





ÂÂ ïåðâîíà÷àëüíîì âàðèàíòå
ñöåíàðèÿ ôèëüìà «Øðåê 2»
êîðîëü, îòåö ïðèíöåññû Ôè-

îíû, äîëæåí áûë ïîÿâëÿòüñÿ â êàä-
ðå èñêëþ÷èòåëüíî íàãèøîì. Æàëü,
÷òî ãîëûé êîðîëü íå ïîïàë â ìóëü-
òèê, à èç íåãî â èãðó Shrek Super-
Slam (SSS). Åñëè óæ â ïðîäîëæåíèè
Super Smash Bros. Melee (SSBM)
îáúÿâèëñÿ Ñîëèä Ñíåéê, ãðåøíî
îñòàâëÿòü èãðó ïðî Øðåêà áåç ñâî-
åãî Ðàéäåíà.
ß ñðàâíèë SSS è SSBM íåñïðîñòà.
Ýòè èãðû îáúåäèíÿþò íå òîëüêî äâå
îáùèå áóêâû â àááðåâèàòóðàõ, íî è
ýêñïëóàòàöèÿ ïîïóëÿðíûõ ïåðñîíà-
æåé â êà÷åñòâå ïåðñîíàæåé ôàé-
òèíãà «4x4». Åñëè âàñ ìóòèò îò íèí-
òåíäîâñêèõ èãðîçâåçä è ãîðàçäî
áëèæå ïðîñòîé ïîñòìîäåðíèñòñêî-
òóàëåòíûé þìîð àìåðèêàíñêèõ
êîìïüþòåðíûõ ìóëüòèêîâ, íåïðå-
ìåííî îáðàòèòå âíèìàíèå íà íîâûå

ïðèêëþ÷åíèÿ öèôðîâîé òðóïïû,
ñíèìàâøåéñÿ â «Øðåêå 2».

ÊÐÀÄÓÙÈÉÑß ÊÎÒ,
ÍÅÂÈÄÈÌÛÉ ÄÐÀÊÎÑËÈÊ
Ðàçðàáîò÷èêàì Shrek SuperSlam
óäàëîñü î÷åíü òî÷íî ïåðåäàòü äóõ
îðãèíàëüíûõ àíèìàöèîííûõ ëåíò.
Âñå ïåðñîíàæè ñðàæàþòñÿ, «íå âû-
õîäÿ èç ðîëè», äàæå òå, êîìó íà
áîëüøîì ýêðàíå ïîäðàòüñÿ íå äîâå-
ëîñü. Ïðèíöåññà Ôèîíà âûêàçûâàåò
÷óäåñà êóíã-ôó, ïðÿíè÷íûé ÷åëîâå-
÷åê ôåõòóåò êàðàìåëüíîé òðîñòî÷-
êîé, Êðàñíàÿ Øàïî÷êà áåãàåò
âïðèïðûæêó è øâûðÿåòñÿ ÿáëîêàìè.
Â ñïèñîê, âîçìîæíî, ïîïàëè íå âñå
ïåðñîíàæè ìóëüòôèëüìà, íî ïîä-
áîðêà äîñòàòî÷íî ðàçíîîáðàçíàÿ.
Åñòü áîéöû áîëüøèå è ìàëåíüêèå,
äâóíîãèå è ÷åòâåðîíîãèå, «ðóêî-
ïàøíèêè» è «íîãîïàøíèêè» (Øðåê è
Îñåë), ìàñòåðà õîëîäíîãî îðóæèÿ

(Êîò â ñàïîãàõ è Ïðåêðàñíûé Ïðèíö)
è äàæå ñòðåëêè (Ðîáèí Ãóä).

ÏÓÊ-ÊÅÍ
Àðåíû òîæå óçíàâàåìû, áóäü òî
òðàêòèð «ßäîâèòîå ÿáëîêî», ìîñò
íàä ëàâîé èëè õèìçàâîä êðåñòíîé
ôåè. «Èãðàáåëüíîñòü» äåêîðàöèé
òàêæå íà âûñîòå. Â ñàìîì áóêâàëü-
íîì ñìûñëå � áîëüøèíñòâî àðåí
ìíîãîýòàæíûå, è ìîæíî óáåæàòü îò
ïðîòèâíèêà íà âåðõíèé óðîâåíü,
÷òîáû ïîòîì ñâàëèòüñÿ åìó íà ãîëî-
âó. Êðîìå òîãî, âñå íå ïðèáèòûå
ãâîçäÿìè ïðåäìåòû ìîæíî ïîäîá-
ðàòü (à ïðèáèòûå � ÷àùå âñåãî � îò-
ëîìàòü) è øâûðíóòü âî âðàãà. À ïðè
âûïîëíåíèè «ñëàìîâ» (ìåñòíûõ
«ôàòàëèòè») àðåíû ðàçâàëèâàþòñÿ
òàê, ÷òî ëþáî-äîðîãî ïîñìîòðåòü.
Áîåâàÿ ñèñòåìà, âîçìîæíî, ïîêà-
æåòñÿ ïðîñòîé ëþáèòåëÿì ñåðüåç-
íûõ ôàéòèíãîâ � áîëüøèíñòâî êîì-
áî-àòàê âûïîëíÿþòñÿ ÷åðåäîâàíè-
åì â îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå ñèëü-
íîãî è ñëàáîãî óäàðîâ. Íî, ñðàâíè-
âàÿ Shrek SuperSlam, íàïðèìåð, ñ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: fighting 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Shaba Games/Gray Matter
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.softclub.ru/games/game.asp?id=10438
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå íîâàÿ êèáåðñïîðòèâíàÿ äèñöèïëèíà, íî
îòëè÷íîå ðàçâëå÷åíèå äëÿ áîëüøîé
êîìïàíèè. Äåâóøêàì ïîíðàâÿòñÿ äðàêîñëèêè!

Ïëþñû:
Ñîîòâåòñòâèå äóõó îðèãèíàëüíûõ ôèëüìîâ. Ïðîñòàÿ, íî íå òóïàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà.
Âûñîêàÿ èíòåðàêòèâíîñòü àðåí. Ðàçíîîáðàçèå çàäàíèé è èãðîâûõ ðåæèìîâ.

Ìèíóñû:
Äëÿ ëþáèòåëåé ñåðüåçíûõ ôàéòèíãîâ âñå ñëèøêîì íåçàìûñëîâàòî. Ñïåöèôè÷åñêèé
þìîð. Ñþæåòíûé ðåæèì ìîã áû áûòü áîëåå èíòåðåñíûì è ñâÿçíûì. 

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Äðóãèå ãîëîñà
Ãîëîñà ÝÝääè ÌÌåðôè èè
Ìàéêà ÌÌàéåðñà, îîçâó÷èâ-
øèõ ââ îîðèãèíàëüíîì
ìóëüòèêå ØØðåêà èè ÎÎñëà, 
â èèãðå ííå èèñïîëüçîâàëèñü,
è èèìåíà ääóáëåðîâ ââàì ííè-
÷åãî ííå ññêàæóò. ÏÏåñíè èèç
îðèãèíàëüíûõ ôôèëüìîâ
òîæå ííå ïïîïàëè ââ SShrek
SuperSlam, ííî ççàìåíèâ-
øèå èèõ ììåëîäèè ââûäåðæà-
íû ââïîëíå ââ ääóõå ïïîëþ-
áèâøåãîñÿ êêèíî. 

ÑÑêêààççêêèè ääÿÿääþþøøêêèè ØØððååêêàà

Ðåæèì SStory ïïðåäñòàâëÿåò ññîáîé ííåáîëüøóþ
ñåðèþ SSlam-ááèòâ. ÑÑëîâå÷êî ««Story», êêñòàòè,
çäåñü îîçíà÷àåò ííå ññêâîçíîé ññþæåò, àà ññåðèþ
ïî-øøðåêîâñêè ääóðàöêèõ ññêàçîê �� bbedtime ssto-
ries, êêîòîðûå ííàøè ããåðîè ííàïåðåáîé ððàññêà-
çûâàþò ííà ííî÷ü ääðàêîñëèêàì. ÁÁîëüøèíñòâî
ñêàçî÷åê ííà ïïîâåðêó îîêàçûâàþòñÿ ïïàðîäèÿ-
ìè ííà ïïîïóëÿðíûå òòåëåïåðåäà÷è èè ôôèëüìû.

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

ÏÐßÍÈ×ÍÛÉ ××ÅËÎÂÅ×ÅÊ
ÏÎÄÃÎÐÀÅÒ �� ÃÃÐßÄÅÒ ÑÑËÀÌ!

Õàëê ããîâîðèò: ««Smash!», ØØðåê îîòâå÷àåò: ««Slam!»

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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GBA N-GAGE

ÇÀÍÓÄÀ-ÎÎÑÅË, ÒÒÅÌÏÅÐÀÌÅÍÒÍÛÉ ÊÊÎÒ ÂÂ
ÑÀÏÎÃÀÕ, ÇÇËÎÉ ÇÇÅËÅÍÛÉ ÂÂÅËÈÊÀÍ ÈÈËÈ

ÏÐÈÍÖ ××ÀÐÌÈÍÃ ÑÑ ÄÄËÈÍÍÎÉ ÑÑÀÁËÅÉ?
ÃÎËÎÑÓÉÒÅ ÇÇÀ ÑÑÂÎÅÃÎ ËËÞÁÈÌÖÀ ÏÏÎ

ÒÅËÅÔÎÍÓ 3322-3322-3322!

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Tekken 5, ìû äåëàåì êðóïíóþ îøèá-
êó. Â SSS áîëüøóþ ðîëü èãðàåò èñ-
ïîëüçîâàíèå îñîáåííîñòåé ïîëÿ áîÿ
è óìåíèå âîâðåìÿ ñõâàòèòü ïóêà-
òåëüíóþ ïàëî÷êó. Êàê, â Tekken íåò

ïóêàòåëüíîé ïàëî÷êè? À ôååìåòà?
Íó, õîòü ãîâÿæüÿ-òî äóáèíêà åñòü?
Ìåõàíèêà îñíîâíîãî ðåæèìà ïðîñòà �
èçáèâàÿ ïðîòèâíèêîâ, çàïîëíÿåì
slam-ëèíåéêó. Íàêîïèâ «ñëàìåð-

ãèþ», ïðîâîäèì ñóïåðàòàêó. Âñå,
êîãî îíà çàäåëà, òåðÿþò ïî î÷êó � 
â âàøó ïîëüçó. Ó êîãî â êîíöå ðàóí-
äà áóäåò áîëüøå î÷êîâ, òîò è ïîáå-
äèë. Âñÿ ñîïóòñòâóþùàÿ âàêõàíà-

ëèÿ ñòðîãî ïîä÷èíåíà ýòîé ãëàâíîé
öåëè. Ýòî, äà åùå îòñóòñòâèå òðà-
äèöèîííûõ «ëèíååê æèçíè», äåëàåò
Shrek SuperSlam áîëüøå ïîõîæåé
íà ðåñëèíã, êàêèì åãî ïðèâûêëè âè-
äåòü ïîêëîííèêè âèäåîèãð.

ÂÅ×ÅÐÈÍÊÀ 
ÎÄÈÍÎÊÎÃÎ ÂÅËÈÊÀÍÀ
Çà áîëåå ðàçíîîáðàçíûìè ðàçâëå÷å-
íèÿìè îòïðàâëÿåìñÿ ïðÿìèêîì íà
«ìåãà-ñîñòÿçàíèå» � ýòàêîå ïîäîáèå
Mario Party (èëè, åñëè óãîäíî, Shrek
Super Party), íî � äëÿ îäíîãî èãðîêà.
Çäåñü ìû ïóòåøåñòâóåì ïî êàðòå-ëà-
áèðèíòó, ãäå êàæäàÿ êëåòî÷êà ñêðû-
âàåò èëè ìèíè-òóðíèð, èëè êàêîå-íè-
áóäü èíòåðåñíîå çàäàíèå � íàïðè-
ìåð, «çà îãðàíè÷åííîå âðåìÿ ïîáðî-
ñàòü â ïå÷êó îïðåäåëåííîå ÷èñëî
ïðÿíè÷íûõ ÷åëîâå÷êîâ» èëè «íå äàòü
ðûöàðÿì ðàçðóøèòü ëåäÿíûå ñòàòóè
Øðåêà». Âûïîëíåíèå ýòèõ çàäàíèé
îòêðûâàåò äîñòóï ê íîâûì ïåðñîíà-
æàì è àðåíàì � èõ ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü â ìóëüòèïëååðå, ðàäè êîòîðîãî,
âû, êîíå÷íî, è êóïèëè ýòó èãðó. ×òî?
Íå êóïèëè? Àõ! Äà âû ôàíàò àíèìå è
Nintendo! Òîãäà ïîñïåøèòå è âû � ãäå
åùå äàäóò ñàìîëè÷íî íà÷èñòèòü ìîð-
äó ñàìîäîâîëüíîìó îãðó-ãàéäçèíó? 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÎÎòòââååòòûû ííàà ññààììûûåå ââààææííûûåå ââîîïïððîîññûû 

Ïóêàåò ëëè ØØðåê? Äà, ååãî ññóïåðàòàêà ííàçûâàåòñÿ GGreen SStorm. � ÊÊòî ððîäèëñÿ óó ÄÄðàêîíè-
õè èè ÎÎñëà? Ñòàäî ääðàêîñëèêîâ ((dronkeys), ççà ííèõ ììîæíî èèãðàòü, èè îîíè òòîæå ïïóêàþò. �
Íîñèò ëëè ÏÏèíîêêèî ääàìñêèå òòðóñèêè? Îòâåòèì óóêëîí÷èâî: óó ííåãî ååñòü ààëüòåðíàòèâíûé
êîñòþì. � ÅÅñòü ëëè ââ èèãðå ççåëüå ««Æèëè ääîëãî èè ññ÷àñòëèâî», ïïðåâðàùàþùåå îîñëà ââ êêîíÿ,
à ØØðåêà �� ââ ÷÷åëîâåêà? Íåò, ííî ââû ììîæåòå ïïîèãðàòü èè ççà ÔÔèîíó-ääåâóøêó, èè ççà ÔÔèîíó-
îãðà. � ÑÑìîæåì ëëè ììû óóâèäåòü òòðóñèêè ÔÔèîíû? Äà, ííî òòîëüêî, êêîãäà îîíà ááóäåò ââ îîá-
ëè÷üå îîãðà. � ××òî ááóäåò ââ SShrek 33? Øðåê èè ÎÎñåë îîòïðàâÿòñÿ ííà ïïîèñêè ííîâîãî êêîðîëÿ èè
íàáðåäóò ííà ììîëîäîãî ÀÀðòóðà, êêîòîðîãî îîçâó÷èâàåò ÄÄæàñòèí ÒÒèìáåðëåéê.

ÎÄÍÎ ÈÈÇ ÇÇÀÄÀÍÈÉ ÐÐÅÆÈÌÀ MMEGA-CCHALLENGE �� ÍÍÓÆ-
ÍÎ ÍÍÎÑÈÒÜÑß ÎÎÒ ÏÏÈÐÀÒÀ ÑÑÎ ÑÑÒÀÒÓÅÉ ÍÍÀ ÐÐÓÊÀÕ.

ÇÀÐÀÁÎÒÀÍÍÛÅ ÍÍÀÃÐÀÄÛ ÌÌÎÆÍÎ
ÏÎÐÀÇÃËßÄÛÂÀÒÜ ÈÈ ÏÏÎÐÀÑØÂÛÐÈ-
ÂÀÒÜ ÍÍÀ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÉ ÀÀÐÅÍÅ.

ÝÒÎ ÄÄÀÆÅ ÍÍÅ ÐÐÅÇÓËÜÒÀÒ ÄÄÅÉÑÒÂÈß ÇÇÅËÜß, ÀÀ ÏÏÐÎÑÒÎ ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ««ÊÎÑÒÞÌÎÂ» ÎÎÑËÀ. ÈÈ, ÏÏÎÂÅÐÜÒÅ, ÄÄÀÆÅ ÂÂ ÒÒÀÊÎÌ ÂÂÈÄÅ ÎÎÍ
ÎÒËÈ×ÍÎ ÁÁÅÃÀÅÒ, ÏÏÐÛÃÀÅÒ ÈÈ ÑÑÍÎÑÈÒ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀÌ ÊÊÐÛØÓ ÂÂ ÑÑÀÌÎÌ ××ÒÎ ÍÍÈ ÍÍÀ ÅÅÑÒÜ ÁÁÓÊÂÀËÜÍÎÌ ÑÑÌÛÑËÅ. ÓÓÄÀÐÎÌ ÊÊÎÏÛÒ.

Ôèîíà ïïîêàçûâàåò ÷÷óäåñà êêóíã-ôôó, àà ïïðÿíè÷íûé ÷÷åëîâå÷åê
÷åðòîâñêè ëëèõî ôôåõòóåò êêàðàìåëüíîé òòðîñòî÷êîé.

Super Smash Bros. Melee

TMNT: Mutant Melee

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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LocoRoco

We Love Katamari

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÒÀÊ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎ, ÊÀÊ

ÄÄ àâàéòå ÿ âàì ñðàçó ñêàæó: Me &
My Katamari � õîðîøàÿ èãðà.
Î�êåé? Î�êåé. Íî ýòî êàê ðàç

òîò ñëó÷àé, êîãäà õîðîøàÿ èãðà âûçû-
âàåò îäíó äîñàäó. Âñå â íåé áóêâàëü-
íî êðè÷èò: «Ïîääåëêà!» Êåéòà Òàêàõà-
ñè, ñîçäàòåëü îðèãèíàëüíîé Katamari
Damacy, ïîêèíóë Namco, áóäó÷è âåñü-
ìà íåäîâîëåí íàìåðåíèåì êîìïàíèè
ïðåâðàòèòü ñåðèþ â äîéíóþ êîðîâó �
è â èòîãå Me & My Katamari ñòàëà
ëèøü æàëêèì ïîäîáèåì ñâîèõ ïðåä-
øåñòâåííèö ñ PS2. 
Íåò, ñ ìåõàíèêîé èãðîïðîöåññà, ñëàâà
áîãó, íå íàïîðòà÷èëè. Ïî-ïðåæíåìó
öåëüþ èãðû ÿâëÿåòñÿ êàòàíèå øàðèêà,
èìåíóåìîãî «êàòàìàðè», ïî ìåñòàì
âåñüìà áóäíè÷íûì � ïî ñòîëàì è êîì-
íàòàì, ïî äâîðàì è ðûíêàì, ïî óëè-
öàì è ãîðîäàì. Ïðè ýòîì � «íàìàòû-
âàÿ» íà øàðèê âñå, ÷òî ïëîõî ëåæèò,
õîðîøî ëåæèò, âîîáùå íå ëåæèò èëè
ïûòàåòñÿ óáåæàòü. Ïî ìåðå ïðîõîæäå-
íèÿ øàðèê ðàñòåò, à âìåñòå ñ íèì ðàñ-

òóò è íàøè âîçìîæíîñòè: ÷åì áîëüøå
øàð, òåì áîëåå êðóïíûå ïðåäìåòû èì
ìîæíî «çàêàòàìàðèòü». Èíòåðåñíî?
Äà, ïîêà íå îòêðîåøü äëÿ ñåáÿ îäíó
ëþáîïûòíóþ îñîáåííîñòü Me & My
Katamari: íà êàæäîì óðîâíå åñòü îãðà-
íè÷åíèå ðàçìåðîâ øàðèêà.
Ïðèâåäó ïðèìåð. Íàáðàâ ñâîèì êàòà-
ìàðè ìåòðîâ ýòàê äåñÿòü â äèàìåòðå,
âû ïåðåíîñèòåñü íà íîâûé óðîâåíü � 
â ãîðîä. È ëàíäøàôò ýòîãî ãîðîäà
âñåãäà îäèíàêîâ; ðàçâå òîëüêî íàõî-
äÿùèåñÿ íà óëèöàõ ïðåäìåòû «òàñóþò-
ñÿ» õèòðîé èãðîé. Åñëè ó÷åñòü, ÷òî çà-
äàíèÿ íà âñåõ ñþæåòíûõ óðîâíÿõ
(èìååòñÿ òàêæå ïÿòîê ïîáî÷íûõ ìèñ-
ñèé, â êîòîðûõ åñòü õîòÿ áû âèäèìîñòü
òâîð÷åñêîãî ïîäõîäà) îäèíàêîâû, òî
âûéäåò, ÷òî èç ýòàïà â ýòàï ïðèõîäèò-
ñÿ äåëàòü îäíî è òî æå íà îäíèõ è òåõ
æå äåêîðàöèÿõ. ×òî èìåííî? Ðàç çà
ðàçîì íàì ïðåäëàãàþò ñêàòàòü øàðèê
íåîáõîäèìîãî ðàçìåðà çà îòâåäåííîå
âðåìÿ, ïðè÷åì çàïðàøèâàåìûå ðàç-

ìåðû çà÷àñòóþ îäíè è òå æå.
PlayStation Portable íå ìîæåò ïîõâàñ-
òàòü íàëè÷èåì äâóõ àíàëîãîâûõ ðû-
÷àæêîâ, òàê ÷òî â Namco ïåðåèíà÷èëè
óïðàâëåíèå: êàòàìàðèòü ïðèõîäèòñÿ
ïðè ïîìîùè öèôðîâîé êðåñòîâèíû è
÷åòûðåõ «ãåîìåòðè÷åñêèõ» êíîïîê: èã-
ðàòü íå òàê óäîáíî, äà åùå è ðóêè óñ-
òàþò. Âïðî÷åì, âëàäåëüöàì PSP íå
ïðèâûêàòü. Ãðàôèêà ñäàëà â êà÷åñòâå
è ãîòîâà ðàäîâàòü íàñ âîçíèêàþùèìè
èç íèîòêóäà îáúåêòàìè (ïîðîé ìîæíî
óìóäðèòüñÿ çàêàòàìàðèòü ÷òî-íèáóäü,
âîâñå ýòîãî íå çàìåòèâ). Ìóçûêà õî-
ðîøà, íî âñÿ ïîçàèìñòâîâàíà èç ïðå-
äûäóùèõ èãð ñåðèè.
Â îáùåì, êàê íè êðóòè, à ïðîäàþò
íàì âñå òó æå «Êàòàìàðè» ïî òðåòü-
åìó ðàçó. Âñå õîðîøåå â íåé � êàëü-
êà, à âñå íîâîå � íå çàäàëîñü. Me &
My Katamari � ìåòêèé ïëåâîê â ñòî-
ðîíó íå òîëüêî Òàêàõàñè, íî è âñåõ
öåíèòåëåé íåñòàíäàðòíûõ, èííîâàöè-
îííûõ èãð. Î ïåðâîé ÷àñòè õîòåëîñü
êðè÷àòü: «Îðèãèíàëüíî!» Ïàä÷åðèöà
ïîçàèìñòâîâàëà ãåéìïëåé, ìóçûêó,
ñòèëü � íî îïîøëèëà èäåþ íåóäîá-
íûì óïðàâëåíèåì è ñêó÷íûìè ïîâòî-
ðÿþùèìèñÿ óðîâíÿìè. Øàã íàçàä. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://katamari.namco.com

Me && MMy KKatamari

Me & My KatamariÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðîäîëæåíèå è ïîâòîðåíèå â îäíîì ëèöå.
Äëÿ íåçíàêîìûõ ñ «Êàòàìàðè» � îòêðîâåíèå.
Äëÿ îñòàëüíûõ � ïóñòûøêà.

Ïëþñû:
Óçíàâàåìûé ñòèëü «Êàòàìàðè», îòëè÷íàÿ ìóçûêà, ëþáèìûé âñåìè ãåéìïëåé, ïðèëè÷-
íûé ìóëüòèïëååð íà ÷åòâåðûõ.

Ìèíóñû:
Íîëü íîâîââåäåíèé, óáîãèé äèçàéí, êàòàñòðîôè÷åñêè ìàëîå êîëè÷åñòâî (è ïîñòîÿííîå
ïîâòîðåíèå) óðîâíåé, íåóäîáíîå óïðàâëåíèå.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÊààòòààììààððèè ââ÷÷ååòòââååððîîìì!!

Åäèíñòâåííîå, ÷÷åì MMe && MMy KKatamari
ïðåâçîøëà ïïðåäøåñòâåííèö ((ïîìèìî ïïðî-
äîëæèòåëüíîñòè ççàãðóçîê), òòàê ýýòî ÷÷èñ-
ëîì óó÷àñòíèêîâ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
çàáåãîâ. ÎÎòíûíå ääî ÷÷åòûðåõ îîáëàäàòåëåé
PSP ììîãóò ññîðåâíîâàòüñÿ ââ ññêîðîñòè ççà-
êàòàìàðèâàíèÿ îîêðóæàþùèõ îîáúåêòîâ ��
åñëè óó êêàæäîãî èèç ííèõ ååñòü ääèñê ññ èèãðîé.

ÄÅÖÈÌÅÒÐÎÂÛÉ ÊÊÀÒÀÌÀÐÈ ÌÌÎÆÅÒ ÇÇÀÖÅÏÈÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÀÌÛÅ ÌÌÀ-
ËÅÍÜÊÈÅ ÏÏÐÅÄÌÅÒÛ �� ÑÑÊÐÅÏÊÈ, ÏÏÓÃÎÂÈÖÛ, ÏÏÀËÎ×ÊÈ ÎÎÒ ÝÝÑÊÈÌÎ. 

ÏÅÐÂÎÅ ÏÏÎÑÅÙÅÍÈÅ ÁÁÎËÜØÎÃÎ ÃÃÎÐÎÄÀ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ. ÄÄÅÑßÒÎÅ �� 
ÂÛÇÛÂÀÅÒ ÇÇÅÂÎÒÓ. ÎÎÄÈÍÍÀÄÖÀÒÎÅ ÇÇÀÑÒÀÂÈÒ ÐÐÂÀÒÜ ÍÍÀ ÑÑÅÁÅ ÂÂÎËÎÑÛ.

Ó ÍÍÎÂÎÉ ««ÊÀÒÀÌÀÐÈ» ÒÒÐÎÏÈ×ÅÑÊÀß ÒÒÅÌÀÒÈÊÀ. 

Îò èèííîâàöèè ääî ññêóêè �� îîäèí øøàã.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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Devil Kings

God of War

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÊÐÎÂÀÂÅÅ, ×ÅÌ

ÅÅñòü åùå â ñòàíå ðàçðàáîò÷èêîâ
ïðèâåðæåíöû «Âåòõîãî Çàâåòà»
âèäåîèãð. Õëåáà è çðåëèù � ÷òî

åùå íóæíî ãåéìåðàì? Íó ëàäíî, ëàä-
íî, ãîëûõ äåâóøåê è ïîáîëüøå êðîâè!
Òåïåðü, äóìàþ, âñå ñîãëàñíû. Âîò è
ðàçðàáîò÷èêè áþäæåòíûõ èãð èç êîì-
ïàíèè Tamsoft òàêîãî ìíåíèÿ.
Äà, ýòî íå ñòåá, ïåðåä âàìè áþäæåò-
íûé ïðîäóêò, ìîæíî ñêàçàòü «share-
ware ïî-êîíñîëüíîìó»: ìèíèìóì äåíåã
íà ðàçðàáîòêó, íî è ìèíèìóì äåíåã çà
èãðó. À ÷åì ìîæíî ïðèâëå÷ü, åñëè íåò
íè êîïåéêè íà CG-ðîëèêè, ñöåíàðèñ-
òîâ, àðìèþ ïðîãðàììèñòîâ, ðàçíîñ÷è-
êîâ êîôå è ïèööû? Ïðàâèëüíî, òåì,
÷åãî íå óâèäèøü â îáû÷íûõ ïðîåêòàõ.
Íàïðèìåð, þíîé äåâóøêîé â áèêèíè,
êîâáîéñêîé øëÿïå è ðàçâåâàþùåìñÿ
øàðôå, êîòîðàÿ íîñèòñÿ ïî çàïðóæåí-
íîìó çîìáè ãîðîäó è ðóáèò, ðóáèò
ìåðòâÿêîâ íà ÷àñòè ñâîåé áëåñòÿùåé
è îñòðîé êàê áðèòâà êàòàíîé. Çà÷åì?
Íó... Ïîãîäà áûëà ïëîõàÿ, âñòàëà íå ñ
òîé íîãè, ïëàâëåíûé ñûðîê îêàçàëñÿ
ïðîñðî÷åííûì, à ïàïàíþ óáèëà ðîä-
íàÿ ñåñòðà. Îíà æå âûçâàëà òåìíûå
ñèëû è ïðåâðàòèëà âåñü ãîðîä â çàïî-
âåäíèê çîìáè. Çàäàíèå ÿñíî? Íà ïðî-
òÿæåíèè øåñòè äëèííþùèõ óðîâíåé
ãðîáèòü áåäíûõ íåäîëþäåé äåñÿòêà-
ìè, ñîòíÿìè, òûñÿ÷àìè!
Ëåò ïÿòíàäöàòü íàçàä î òàêîé èãðå
ìîæíî áûëî òîëüêî ìå÷òàòü. Ãåéìïëåé
ïðîñò è íåçàòåéëèâ, íî â òå÷åíèå ïåð-

âûõ äåñÿòè ìèíóò ïðèâîäèò â äèêèé
âîñòîðã. Áåæèì ïî óëèöå è áüåì ïîñòî-
ÿííî âîçíèêàþùèõ èç-ïîä çåìëè çîì-
áè ëèõèìè êîìáàìè. Âñåãî-òî íóæíî �
òèñêàòü îäíó êíîïêó, à íà ýêðàíå òâî-
ðèòñÿ íàñòîÿùèé ïðàçäíèê ìÿñà!
Êðîâü ëüåòñÿ ðåêàìè, â ðàçíûå ñòîðî-
íû ðàçëåòàþòñÿ ÷àñòè òåë, à çîìáè âñå
ïðóò è ïðóò. Âñêîðå ñîáëàçíèòåëüíîå
òåëüöå ãëàâíîé ãåðîèíè íà÷èíàåò ïîê-
ðûâàòüñÿ êðàñíîé æèæåé, êðîâü ñòåêà-
åò ñî ùèêîëîòîê è îñòàâëÿåò ñëåäû íà
çåìëå. À çàîäíî è âåðíàÿ êàòàíà òîæå
ïîòèõîíüêó îêðîâàâëèâàåòñÿ, êóñî÷êè
ìÿñà, êîæè è êîñòåé íàìåðòâî ïðèëè-
ïàþò ê ëåçâèþ. Äàæå èíäèêàòîð åñòü
ñïåöèàëüíûé, ïîêàçûâàþùèé, íàñ-
êîëüêî ìå÷ ïåðåïà÷êàí! È êîãäà îí çà-
ïîëíèòñÿ öåëèêîì, îáÿçàòåëüíî íóæíî
ñìà÷íî âçìàõíóòü ìå÷îì, çàáðûçãàâ
áëèæàéøèå ïÿòü ìåòðîâ óëèöû êðî-
âóøêîé. Åñëè æå âû âîâðåìÿ íå óñïå-
åòå î÷èñòèòü îðóäèå âîçìåçäèÿ ñ ïî-
ìîùüþ øèôòà, ïðè ñëåäóþùåì óäàðå

îíî îáÿçàòåëüíî çàñòðÿíåò âî âðàæüåé
òóøêå è íàøà õðóïêàÿ ãåðîèíÿ íå ñðà-
çó ñóìååò âûäåðíóòü êëèíîê. Âûãëÿäèò
âåñüìà çàáàâíî, ñîâåòóåì õîòü ðàçîê
ïîñìîòðåòü íà ñèå çðåëèùå.
×åì åùå çíàìåíàòåëüíà ýòà èãðà? Íó,
íàïðèìåð, ïîñòðîåíèåì óðîâíåé, ãäå
èíòåðàêòèâíûå äâåðè íåïðîñòî îòëè-
÷èòü îò îáû÷íûõ òåêñòóð. (Èñêàòü èõ
ïðèõîäèòñÿ ïî ïðèíöèïó «áåãó ïî ëåâîé
ñòîðîíå è òû÷óñü âî âñå ïîäðÿä, à ïî-
òîì òî æå ñàìîå � ïî ïðàâîé».) Åùå
ïðèìå÷àòåëüíû áîññû, êîòîðûå ñáèâà-
þò ñ òîëêó àññîðòèìåíòîì îò îãðîìíî-
ãî æèðíîãî ÷åðâÿ äî ìàëåíüêîé äåâî÷-
êè ñ ãðóñòíûìè ãëàçàìè. Ïðè÷åì ñàìîå
ãëàâíîå, êàæäîãî áîññà íàäî íå òîëüêî
óáèòü, ñîêðàòèâ åãî ëèíåéêó æèçíè äî
íóëÿ, íî è ïîðóáèòü â îáÿçàòåëüíîì ïî-
ðÿäêå íà êóñêè! Èíà÷å çëûäåíü ñíîâà
íàêà÷àåò ñåáÿ çäîðîâüåì. À âåäü òóò
åùå è ðåæèì Berserk èìååòñÿ!
Â îáùåì, èíòåðåñíàÿ, ñ íåçäîðîâîé
ñóìàñøåäøèíêîé çàáàâà äëÿ èñòèííûõ
öåíèòåëåé èãðîâîãî òðýøà. À âîò íåæ-
íîìó þíîøå, ñ ìëàäûõ íîãòåé èçáàëî-
âàííîìó äîðîãèìè áëîêáàñòåðàìè,
îáÿçàòåëüíî âñòàíåò ïîïåðåê ãîðëà. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 505 Game Street
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tamsoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.505gamestreet.com

Zombie ZZone

Zombie ZoneÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âàì íðàâÿòñÿ ìàìçåëüêè â áèêèíè, ñ íîã äî
ãîëîâû çàëèòûå êðîâüþ è óáèâàþùèå ñîòíè
ìîíñòðîâ â ìèíóòó? Âû ïîëþáèòå ýòó èãðó!

Ïëþñû:
Äåâóøêà, ïîë÷èùà âðàãîâ è ìÿñî! Ìíîãî ìÿñà!
Åñòü èäåÿ, åñòü çàäîð, åñòü äàæå ãåéìïëåé è êîå-êàêàÿ ãðàôèêà. Íà âå÷åð õâàòèò.

Ìèíóñû:
×åðåç äâà ÷àñà èãðû çîìáè âñå-òàêè áåðóò âåðõ.
À òóò åùå òåêñòóðû íåêðàñèâûå, âðàãè îäíîòèïíûå, óðîâíè ïîâòîðÿþòñÿ...

4.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÍåå ïïîîääõõîîääèè!! ÐÐààççîîððââååòò!!

Èç óóáèòûõ ââðàãîâ ïïîâñåìåñòíî ââûâàëèâàþòñÿ ððàçíîö-
âåòíûå øøàðèêè. ÆÆåëòûå �� ýýòî îîïûò, êêîòîðûé òòðàòèò-
ñÿ ííà ïïðîêà÷êó ííàâûêîâ. ÈÈõ ííàäî êêóøàòü! ÍÍî ááîéòåñü
êðàñíûõ �� ýýòî ññèëüíî êêîíöåíòðèðîâàííàÿ êêðîâü! ÍÍàõ-
ëåáàåòåñü �� èè óó ääåâ÷îíêè ññîðâåò êêðûøó. ÑÑ ããîãîòîì
áóäåò îîíà ððâàòü ììîíñòðîâ ííàïîïîëàì îîäíèì óóäàðîì,
íî ââîò ííåçàäà÷à �� ääî ññìåðòè ââ òòàêîì ññîñòîÿíèè ââñåãî
íåñêîëüêî ññåêóíä, ïïîëîñêà ææèçíè òòàåò ííà ããëàçàõ. 

ÄÂÀÆÄÛ ((Î×ÅÍÜ ÁÁÛÑÒÐÎ) ÂÂÂÅÄÈÒÅ ÓÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÊÎÄ ÍÍÀ ÑÑÒÀÐ-
ÒÎÂÎÌ ÝÝÊÐÀÍÅ, ××ÒÎÁÛ ÏÏÎ-ÁÁÛÑÒÐÎÌÓ ÂÂÊËÞ×ÈÒÜ ÂÂÑÅ ÈÈ ÑÑÐÀÇÓ.

ÍÀÃÐÀÄÎÉ ÇÇÀ ÌÌÍÎ-
ÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÅ
ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß
ÂÀÌ ÑÑÒÀÍÓÒ ÍÍÎ-
ÂÛÅ ÊÊÎÑÒÞÌÛ
ÃËÀÂÍÎÉ ÃÃÅÐÎÈÍÈ.

×ÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÍÍÀÐÓÁÈÒÅ ÇÇÎÌÁÈ, ÒÒÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÏÏÎËÓ×ÈÒÅ ÝÝÊÑÏÛ.
À ÝÝÊÑÏÀ, ÑÑÀÌÈ ÇÇÍÀÅÒÅ, ËËÈØÍÅÉ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÁÁÛÂÀÅÒ.

ÏÎÊÀÇÀÒÅËÜ ÎÎÊÐÎÂÀÂËÅÍÍÎÑÒÈ ÊÊËÈÍÊÀ
ÇÀØÊÀËÈÂÀÅÒ! ÑÑÐÎ×ÍÎ ÎÎÒÐßÕÈÂÀÉÒÅ ÌÌÅ×!

Ñòðåìëåíèå ññîâðåìåííûõ èèãð ïïðèäàòü ññìûñë ââñåìó, ÷÷òî ïïðîèñõîäèò ííà ýýêðàíå,
ïîõâàëüíî. ÍÍî ííåóæåëè ääàæå òòðè êêâàäðàòèêà óóæå ííå ììîãóò êêàòàòüñÿ ááåç ññþæåòà?

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Nintendogs

EyeToy Kinetic

ÎÒËÈ×ÍÎ ÐÀÁÎÒÀÅÒ Â ÏÀÐÅ Ñ

ÎÒÄÀËÅÍÍÎ ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ

ÂÂû, êîíå÷íî, ñëûøàëè ïðî
Brain Training. Óæå íå ïåðâûé
ìåñÿö «òðåíàæåð äëÿ ìîç-

ãîâ» îò ïðîôåññîðà Ðþòû Êàâàñè-
ìû (ïðè ïîääåðæêå ìàðêåòèíãîâîãî
îòäåëà Nintendo) ëèäèðóåò ïî ïðî-
äàæàì â ßïîíèè. Ôåíîìåíàëüíûé
óñïåõ Brain Training ñèìâîëèçèðóåò
óñïåõ Nintendo â åå ïîëèòèêå ðàñ-
øèðåíèÿ ñâîåãî ïîòðåáèòåëüñêîãî
ðûíêà. Íàâåðíÿêà âû çàäàâàëèñü
âîïðîñîì: «Ïî÷åìó?».
Äåëî â òîì, ÷òî Brain Training � íå
èãðà. È â ýòîì, ïîæàëóé, çàêëþ÷à-
åòñÿ ñàìîå î÷åâèäíîå åå äîñòîèí-
ñòâî è âìåñòå ñ òåì ñàìûé êðóïíûé
íåäîñòàòîê. Òàê, ëþäÿì, êîòîðûì
èãðû, ïðÿìî ñêàæåì, äî ëàìïî÷êè,
Brain Training ïîëþáèòñÿ êóäà ñèëü-
íåå âñåõ ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé
âìåñòå âçÿòûõ � äîñòóïíîñòü è î÷å-
âèäíàÿ ïîëåçíîñòü ñäåëàþò ñâîå
äåëî. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, Brain
Training ïîäðàçóìåâàåò ðóòèííóþ
åæåäíåâíóþ ìîçãîâóþ ðàçìèíêó, à

íèêàê íå ïðèâû÷íûé èãðîâîé ïðî-
öåññ � ÷òî ìîæåò çàñòàâèòü ãåéìå-
ðîâ îòâåðíóòüñÿ îò íåå. Ìîåé ïðè-
ëåæíîñòè � òàê æå, êàê è â ñëó÷àå ñ
íèíòåíäîñîáàêàìè � õâàòèëî íà ìå-
ñÿö, ïîñëå ÷åãî âñÿ÷åñêè õîðîøàÿ
«íå-èãðà» îêàçàëàñü óñïåøíî çàáû-
òà. Èðîíèÿ, ïðàâäà, â òîì, ÷òî êàê
ðàç ïî çàâåðøåíèè ýòîãî ìåñÿöà
ìíå ïîðàçèòåëüíî ëåãêî ñòàëî äà-
âàòüñÿ íàïèñàíèå ñòàòåé. Êàæåòñÿ,
òðåíèíã âñå-òàêè äàë ïëîäû. 
Ïðîôåññîð Êàâàñèìà çàäàñò íàì â
îáùåé ñëîæíîñòè äåâÿòü òèïîâ óï-
ðàæíåíèé äëÿ èçâèëèí. Ïåðâûå äâà �
Calculations x20 è x100 � ÿâëÿþò ñî-
áîé îáû÷íûå çàäà÷êè èç òàáëèöû
óìíîæåíèÿ � íà ñêîðîñòü. Reading
Aloud ïîäñ÷èòàåò, çà êàêîå âðåìÿ
âû ïðî÷òåòå îòðûâîê èç ïðîèçâåäå-
íèÿ, è îöåíèò ñêîðîñòü â ñëîãàõ â
ñåêóíäó. Low to High ïðåäëîæèò çà
ïàðó ñåêóíä çàïîìíèòü ðàñïîëîæå-
íèå öèôð íà ýêðàíå, à çàòåì óêà-
çàòü èõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü îò

ìåíüøåé ê áîëüøåé. Syllable Count
çàñòàâèò ñ÷èòàòü ñëîãè â ïðîèç-
âîëüíî âûáèðàåìûõ ïðåäëîæåíèÿõ,
à Head Count � ÷åëîâå÷êîâ, áûñòðî
âõîäÿùèõ è âûõîäÿùèõ èç äîìèêà.
Triangle Math ïîäíàòàñêàåò âàñ â
àðèôìåòèêå â íåñêîëüêî äåéñòâèé,
êîãäà ïðîìåæóòî÷íûå ðåçóëüòàòû
íåîáõîäèìî äåðæàòü â óìå. Time
Lapse ïîêàæåò îáû÷íûå ÷àñû ñ öè-
ôåðáëàòîì è ñïðîñèò, ñêîëüêî âðå-
ìåíè ïðîøëî ñ ïðåäûäóùåãî ïîëî-
æåíèÿ ñòðåëîê, òàêæå îòîáðàæàå-
ìîãî íà ýêðàíå. Íàêîíåö, Voice
Calculation âíîâü âåðíåò íàñ ê
àðèôìåòèêå � òîëüêî îòâå÷àòü
çäåñü ïðåäëàãàåòñÿ âñëóõ. Â ðàç-
íûõ ñîñòàâàõ ýòè óïðàæíåíèÿ íóæ-
íî âûïîëíÿòü åæåäíåâíî.
Âðåìÿ îò âðåìåíè òàêæå ñòîèò ïðî-
âåðÿòü è âîçðàñò ñâîåãî ìîçãà. Äëÿ
ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ òðè ñëó÷àéíûì
îáðàçîì âûáðàííûõ òåñòà èç øåñòè
âîçìîæíûõ. Word Memory ñðîäíè
òîìó, ÷òî ÷àñòî ïðåäëàãàþò íàì
ïñèõîëîãè, � çàïîìíèòü 30 ñëîâ çà
2 ìèíóòû, à çàòåì çà 3 ìèíóòû íà-
ïèñàòü êàê ìîæíî áîëüøå ïî ïàìÿ-
òè. Stroop Test, êàê è ñëåäóåò èç

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.brainage.comDr KKawashima�s BBrain TTraining:

How OOld IIs YYour BBrain?

Dr Kawashima�s Brain Training: How Old Is Your Brain?ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå ñóïåðõèò, íî îðèãèíàëüíûé è èíòåðåñíûé
ïðîäóêò, êîòîðûé íàïðàâèò âàø äîñóã â áîëåå
ïëîäîòâîðíîå ðóñëî, íåæåëè áåññìûñëåííîå
ïðîæèãàíèå ÷óæèõ æèçíåé â âèäåîèãðàõ.

Ïëþñû:
Ìàêñèìàëüíàÿ äîñòóïíîñòü è ïðîñòîòà îñâîåíèÿ. Äèñöèïëèíèðóåò. 
Ðåàëüíàÿ ïîëüçà äëÿ èçâèëèí.

Ìèíóñû:
Íåäîñòàòî÷íî ìîòèâàöèè ïðîäîëæàòü óïðàæíåíèÿ; ÷ðåçìåðíàÿ 
ïðîñòîòà ñ òî÷êè çðåíèÿ èãðîêà.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÂêêððààòòööåå îî ÑÑóóääîîêêóó

«Ñóäîêó» ââ ïïåðåâîäå ññ ÿÿïîíñêîãî ççíà÷èò
«ïðîñòûå ÷÷èñëà». ÖÖåëü èèãðû �� ççàïîëíèòü
ïîëå 99 ííà 99 ööèôðàìè òòàê, ÷÷òîáû ââ êêàæ-
äîì ððÿäó, ññòîëáöå èè êêâàäðàòå 33õ3 ööèôðû
íå ïïîâòîðÿëèñü. ÂÂ ÿÿïîíñêîé ââåðñèè BBrain
Training ÑÑóäîêó ííå ááûëî �� îîíûå ããîëîâî-
ëîìêè ááûëè ääîáàâëåíû âââèäó èèõ êêîëîñ-
ñàëüíîé ïïîïóëÿðíîñòè ííà ÇÇàïàäå. 

ÃÐÀÔÈÊÈ ÍÍÀÃËßÄÍÎ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÞÒ ÂÂÀØ ÏÏÐÎÃÐÅÑÑ ÈÈ ÑÑÐÀÂÍÈ-
ÂÀÞÒ ÅÅÃÎ ÑÑ ÄÄÐÓÃÈÌÈ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËßÌÈ ÂÂÀØÅÃÎ ÊÊÀÐÒÐÈÄÆÀ. 

ÇÍÀÌÅÍÈÒÀß ßßÏÎÍÑÊÀß ÃÃÎËÎÂÎËÎÌÊÀ ÑÑÓÄÎÊÓ �� ÑÑÀÌÀ
ÏÎ ÑÑÅÁÅ ÎÎÒËÈ×ÍÛÉ ÏÏÎÂÎÄ ÊÊÓÏÈÒÜ BBRAIN TTRAINING. 

«Øåñòü ììèíóñ ääâà! ÄÄåâÿòüþ ññåìü! ÂÂîñåìü ïïëþñ òòðè! 
Ñîðîê ââîñåìü ððàçäåëèòü ííà øøåñòü!.. ÎÎ ííåò, ââàø ììîçã ññëèøêîì ññòàð!» 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò Nintendo-ìàãàçèí
«Õèò-ÇÇîíà ííà ÔÔðóíçåíñêîé» 

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
ò. (495) 580-35-23«ÑÈ»

Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

NINTENDO DS



íàçâàíèÿ, ïîïðîñèò âàñ áûñòðî íà-
çûâàòü öâåò áóêâ â îòîáðàæàåìîì
ñëîâå (íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ íà òî,
÷òî ñàìî ñëîâî ìîæåò îáîçíà÷àòü
ñîâñåì äðóãîé öâåò). Speed
Counting ïîíàäååòñÿ íà âàøó ÷åñò-
íîñòü â ñ÷åòå âñëóõ äî 120, ïî çà-
âåðøåíèè êîòîðîãî îò âàñ òðåáóåò-
ñÿ îñòàíîâèòü òàéìåð. Connect
Maze ïðåäñòàâèò 26 êðóæî÷êîâ ñ
÷èñëàìè îò 1 äî 13 è áóêâàìè îò A
äî M, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîåäè-
íèòü ëèíèåé ïî ïîðÿäêó (A-1-B-2-...-
M-13). Number Cruncher ðàññûïëåò
ïî ýêðàíó ìíîæåñòâî öèôð ðàçíîãî
öâåòà è ïîâåäåíèÿ è ïîïðîñèò ñîñ-
÷èòàòü ÷èñëî öèôð êîíêðåòíîãî âè-
äà (íàïðèìåð, «òîëüêî êðàñíûå»
èëè «òîëüêî äâèæóùèåñÿ»). Ïîñ-
ëåäíåé æå èç ïðîâåðîê íà ìîëî-
äîñòü èçâèëèí ÿâëÿþòñÿ òðàäèöèîí-
íûå Calculations x20. Íà îñíîâàíèè
ðåçóëüòàòîâ âèðòóàëüíûé Ðþòà Êà-
âàñèìà âûíåñåò âåðäèêò î âîçðàñòå
âàøåãî ìîçãà. È äàæå ïîäóìàòü íå
ìîãèòå, ÷òî íà ðàç âûïîëíèòå âñå
çàäàíèÿ è çàáðîñèòå êàðòðèäæ. Êàê
áû íå òàê!
Òî è äåëî Brain Training ñòàíåò ïîä-
êèäûâàòü âàì è çàäà÷êè íà ðàçâè-
òèå ïàìÿòè. Âñïîìíèòü, ê ïðèìåðó,
÷òî âû åëè íà çàâòðàê òðè äíÿ íà-
çàä, èëè íàðèñîâàòü ïî ïàìÿòè êåí-

ãóðó � ñëàáî? Äëÿ òåõ, êîìó ïðîñòî-
ãî ìîçãîâîãî ìîöèîíà ìàëî, Brain
Training ïðåäëàãàåò öåëûõ 120 ãî-
ëîâîëîìîê Ñóäîêó ðàçíîãî óðîâíÿ
ñëîæíîñòè. Íó à åñëè â âàøåì
êàðòðèäæå ïîÿâÿòñÿ ïðîôèëè äðó-
ãèõ èãðîêîâ (áðàòà? ñåñòðû? ìàìû?
äåäóøêè? ñèìïàòè÷íîé îäíîãðóï-
ïíèöû?), òî åæåäíåâíóþ ìîçãîâóþ
ðàçìèíêó è íàñòàâëåíèÿ ëè÷íîãî
«èçâèëèñòîãî» äîêòîðà ïîäîãðååò
ñîñòÿçàòåëüíûé ïûë.
Brain Training îòëè÷íî ñïðàâëÿåòñÿ
ñ ãëàâíîé ñâîåé çàäà÷åé � çàñòà-
âëÿåò èçâèëèíû ëþäåé ðàáîòàòü.
Íî íå ïðåäîñòàâëÿåò äîñòàòî÷íîé
ìîòèâàöèè, ÷òîáû ïðîäîëæèòåëüíî
çàíèìàòüñÿ òðåíèíãîì (ïî÷àùå
âñòðå÷àòüñÿ ñ ñèìïàòè÷íîé îäíîã-
ðóïïíèöåé?). Âïðî÷åì, ñëåäóþùèå
÷àñòè íà ïîäõîäå. Äà è îò êëîíîâ
óæå ñåé÷àñ íå ïðîäîõíóòü. 

«ÏËÎÕÀß ÍÍÎÂÎÑÒÜ ÂÂ ÒÒÎÌ, ××ÒÎ ÂÂÀØÅÌÓ ÌÌÎÇÃÓ 448 ËËÅÒ. ÕÕÎÐÎØÀß �� ÂÂÛ ÌÌÎ-
ÆÅÒÅ ÎÎÌÎËÎÄÈÒÜ ÅÅÃÎ ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÍÍÀØÅÉ ÓÓÍÈÊÀËÜÍÎÉ ÌÌÅÒÎÄÈÊÈ...».
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Íåéðîõèðóðãè ðåêîìåíäóþò
Ðåãóëÿðíûé òòðåíèíã ììîæåò ïïðåäîòâ-
ðàòèòü ïïðåäñòàð÷åñêîå ññëàáîóìèå,
óâåðåí ïïðîôåññîð ÌÌàéêë ÂÂóäëåíä,
ñïåöèàëèñò ïïî ááîëåçíè ÀÀëüöãåéìåðà
è ääèðåêòîð îîòäåëà ççàáîòû îî ïïðåñòàðå-
ëûõ ããðóïïû ÷÷àñòíûõ êêëèíèê ââ ÌÌåëü-
áóðíå. ÂÂîò ââàì èè ààâòîðèòåòíîå ììíåíèå
íåçàâèñèìîãî ïïðîôåññèîíàëà.

ÒÒððååííèèððóóééòòåå ììîîççãã,, ççààïïîîììèèííààÿÿ ííààççââààííèèåå

Îðèãèíàëüíîå ííàçâàíèå BBrain TTraining ïïî ïïðàâó ììîæåò
ñ÷èòàòüñÿ ññàìûì ääëèííûì èèç ââñåõ ââèäàííûõ ííàìè.
«Tohoku DDaigaku MMirai KKagaku GGijutsu KKyoudou KKenkyu
Senta KKawashima RRyuta-kkyouju KKanshuu: NNou wwo KKitaeru
Otona nno DDS TToreningu», �� ããëàñèò êêîðîáêà ññ ÿÿïîíñêîé
âåðñèåé èèãðû. ÏÏðèìåðíûé ïïåðåâîä ççâó÷èò òòàê: ««Ïðîôåñ-
ñîð ÖÖåíòðà ññîâìåñòíûõ èèññëåäîâàíèé òòåõíîëîãèé ááóäó-
ùåãî ïïðè óóíèâåðñèòåòå ÒÒîõîêó ÐÐþòà ÊÊàâàñèìà ïïðåäñòàâ-
ëÿåò: ÒÒðåíèðóéòå ññâîé ììîçã �� DDS-òòðåíèíã ääëÿ ââçðîñëûõ». 

ÐÀÑÏÎÇÍÀÂÀÍÈÅ ÁÁÓÊÂ ÈÈ ÖÖÈÔÐ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÐÐÅÀËÈÇÎÂÀÍÎ ÂÂÏÎËÍÅ ÄÄÎÑÒÎÉÍÎ. ÕÕÎÒß
Ê ××ÅÒÂÅÐÊÀÌ, ÂÂÎÑÜÌÅÐÊÀÌ ÈÈ ÄÄÅÂßÒÊÀÌ ÂÂÑÅ ÆÆÅ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÎÏÐÈÂÛÊÍÓÒÜ.

ÏÎÆÀËÓÉ, ÑÑÀÌÀß ÑÑËÎÆÍÀß ÈÈÇ ÇÇÀÄÀ×ÅÊ
BRAIN TTRAINING: ÇÇÀÏÎÌÍÈÒÜ ÂÂÑÅ 330 ÑÑËÎÂ.

Brain TTraining ññïðàâëÿåòñÿ ññ ããëàâíîé ççàäà÷åé �� ççàñòàâèòü èèçâèëèíû ëëþäåé ððàáîòàòü.
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ÐÐ àíüøå èãðîâûå êîìïàíèè
ïðîñòî áðåäèëè èãðàìè î
Âòîðîé ìèðîâîé âîéíå. À

ïîñëåäíåå âðåìÿ ó ðàçðàáîò÷èêîâ
ïîÿâèëàñü íîâàÿ ëþáèìàÿ òåìà �
èñòîðèÿ Ðèìñêîé Èìïåðèè. Ìíîãèå,
äîëæíî áûòü, åùå ïîìíÿò òðèóì-
ôàëüíûé âûõîä Rome: Total War.
Òåïåðü íàì ïðåäëàãàþò íå áåñêî-
íå÷íûå ñðàæåíèÿ ðèìñêèõ ëåãèîíå-
ðîâ ñ âàðâàðàìè, à îáóñòðîéñòâî
ïðîâèíöèè èëè òîãî ñàìîãî ãîðîäà,
êóäà âåäóò âñå äîðîãè. 

ÇÀ ÒÛÑß×Ó ËÅÒ 
ÄÎ ÍÅÁÎÑÊÐÅÁÎÂ
Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî ïîñòðîèòü
ïðîöâåòàþùèé àíòè÷íûé ãîðîä ëåã-

÷å ëåãêîãî. Âñå-òàêè, ýòî íå îãðîì-
íûé ìåãàïîëèñ èç ñòåêëà è áåòîíà,
êàê â SimCity. Íî âñêîðå âûÿñíÿåò-
ñÿ, ÷òî çàïðîñû ó æèòåëåé çàõîëóñò-
íîãî ñåëåíèÿ â Ðèìñêîé èìïåðèè
íè÷óòü íå íèæå, ÷åì ó ñîâðåìåííûõ
ãîðîæàí. Ê ñ÷àñòüþ, Glory of the
Roman Empire óñòðîåíà òàê, ÷òî ïîò-
ðåáíîñòè âàøèõ ïîääàííûõ ðàñòóò
ïîñòåïåííî, âìåñòå ñ êâàðòàëàìè è
ðàáî÷èìè çîíàìè.
Êàê îáû÷íî, èãðó âû íà÷èíàåòå ñ
ãîðñòêîé ðàáî÷èõ, êîòîðûå ñàìè äëÿ
ñåáÿ ñòðîÿò äîìà, ôåðìû è ìàãàçè-
íû. Ïðè âîçâåäåíèè çäàíèÿ âàæíî
ó÷èòûâàòü, â êàêèõ ïðåäåëàõ «ðàáî-
òàþò» åãî âîçìîæíîñòè. Íàïðèìåð,
÷òîáû íàêîðìèòü ëþäåé, íåîáõîäè-

ìà ëàâêà ìÿñíèêà. Íî áåç ìÿñà êîò-
ëåò íå ñäåëàåøü, ïîýòîìó íåïîäàëå-
êó îò ìàãàçèí÷èêà ïîñòðîéòå ñâèíî-
ôåðìó, è òîëüêî òîãäà æèòåëÿì ïå-
ðåïàäåò ïèùà ïîñûòíåå. Íó à ÷òîáû
ïîëó÷èòü õëåá, ïðèäåòñÿ çàñåÿòü
ïøåíèöåé ó÷àñòîê çåìëè, à òàêæå
ñîîðóäèòü ìåëüíèöó, ïåêàðíþ è ìà-
ãàçèí, è ðàñïîëîæèòü âñå ýòî êàê
ìîæíî áëèæå äðóã ê äðóãó. Ïîõîæàÿ
ñõåìà ïðîèçâîäñòâà åäû áûëà â
Stronghold îò FiryFly, êîòîðàÿ, ïî
èðîíèè ñóäüáû, êàê ðàç ñåé÷àñ çàíÿ-
òà îòëàäêîé ãðàäîñòðîèòåëüíîãî ñè-
ìóëÿòîðà CivCity: Rome. 
Èç-çà òîãî, ÷òî çäàíèÿ æåñòêî îãðà-
íè÷åíû ïîëåì äåéñòâèÿ, ïðèõîäèòñÿ
ðà÷èòåëüíî èñïîëüçîâàòü ãîðîäñêîå
ïðîñòðàíñòâî. Ìàãàçèíû, áîëüíèöû
è ïîæàðíûå ñòàíöèè ëó÷øå âñåãî
âîçâîäèòü â öåíòðå ñåëåíèÿ, è óæå
âîêðóã íèõ ðàçìåùàòü æèëûå äîìà. 
Ñòðîèòåëüñòâîì çäàíèé â Äðåâíåì
Ðèìå çàíèìàëèñü ðàáû. È Glory of
the Roman Empire íå ñòåñíÿåòñÿ íà-
çûâàòü ñòðîèòåëåé, ðàçíîñ÷èêîâ è
ìíîãèõ äðóãèõ ÷åðíîðàáî÷èõ ðàáà-
ìè. Ïîñòðîéòå ñëèøêîì ìíîãî æè-
ëûõ äîìîâ � ðåçêî âûðàñòåò íàñåëå-
íèå. È åñëè ó âàñ çàìåòíàÿ íåõâàòêà
ìàãàçèíîâ è ôåðì, òî ãîòîâüòåñü ïî-
äàâëÿòü âîññòàíèå ãîëîäíûõ. 
À âåäü ïîìèìî îñíîâíûõ ïîòðåáíîñòåé
â êðîâå è åäå, ó âàøèõ ëþäåé ïîÿâÿòñÿ
ìå÷òû î ðàçâëå÷åíèÿõ è î äóõîâíîé
æèçíè. Ó êàæäîãî òèïà æèòåëåé (à èõ
öåëûõ 50) åñòü ñâîè ïðåäñòàâëåíèÿ î
òîì, êàê ñëåäóåò îòäûõàòü. Ëþäè íèç-
øèõ ñëîåâ îñòàíóòñÿ äîâîëüíû, åñëè
íåïîäàëåêó îò èõ äîìà íàéäåòñÿ ïèâ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Haemimont
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P-4 1,2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 32 Máàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/romelegions/
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîñëå ãîðîäñêîãî ñìîãà è ãðÿçíûõ êâàðòàëîâ
â SimCity, Glory of the Roman Empire êàæåòñÿ
ñâåæèì, íåîáû÷íûì è ïðè ýòîì
êà÷åñòâåííûì ñèìóëÿòîðîì ãîðîäà. 

Ïëþñû:
Äîñòóïíàÿ ñèñòåìà îáó÷åíèÿ, ïðîñòîå è ïîíÿòíîå óïðàâëåíèå, ñìåíà âðåìåíè ñóòîê,
îïðÿòíàÿ êàðòèíêà, ðàçíîîáðàçíûå ñòðîåíèÿ. 

Ìèíóñû:
Íåäîðàáîòàííàÿ «âîåííàÿ» ÷àñòü, îãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ïðè ñòðîèòåëüñòâå,
ñêó÷íàÿ ìóçûêà.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïîä ïðÿìûì óãëîì
Íåóäîáñòâà ïïðè ïïëàíèðî-
âàíèè ããîðîäà óóñóãóáëÿþò-
ñÿ òòåì, ÷÷òî ääîìà ïïîâîðà-
÷èâàþòñÿ òòîëüêî ïïîä óóã-
ëîì 445 ããðàäóñîâ. ÂÂ ððå-
çóëüòàòå óóëèöû êêàæóòñÿ
íååñòåñòâåííî ïïðÿìûìè
äëÿ ààíòè÷íîé ïïðîâèíöèè.
Òàê ÷÷òî ííå ïïðèõîäèòñÿ
ìå÷òàòü îî òòåñíûõ óóëî÷êàõ,
ñïëåòàþùèõñÿ ââ óóçëû èè
ðàçâîðà÷èâàþùèõñÿ ââ
ïëîùàäè. 

ËËóó÷÷øøèèéé ïïîîääààððîîêê ääëëÿÿ ÖÖååççààððÿÿ

Åñëè ââàì ââñå-òòàêè óóäàëîñü ññîçäàòü ããî-
ðîä, ââ êêîòîðîì ææèòåëè ññ÷àñòëèâû ((÷òî
íå òòàê óóæ ïïðîñòî), òòî ááåç ííàãðàäû ââû
íå îîñòàíåòåñü. ÂÂ ááëàãîäàðíîñòü ïïîä-
äàííûå ïïîñòðîÿò ññòàòóþ ââ ââàøó ÷÷åñòü!
Âïðî÷åì, ââû òòîæå ññìîæåòå óóêðàñèòü
ñâîþ ïïðîâèíöèþ ññàäàìè, ääåðåâüÿìè èè
âèíîãðàäíèêàìè. 

ÅÑËÈ ÐÐßÄÎÌ ÍÍÀÕÎÄÈÒÑß ÎÎÇÅÐÎ, ÎÎÁßÇÀ-
ÒÅËÜÍÎ ÏÏÎÑÒÐÎÉÒÅ ÐÐÛÁÀÖÊÓÞ ÕÕÈÆÈÍÓ.

ÏÅÐÅÑÊÎ×ÈÒÜ ÈÈÇ ÎÎÄÍÎÃÎ ÃÃÎÐÎÄÀ ÂÂ
ÄÐÓÃÎÉ ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÂÂ ËËÞÁÎÅ ÂÂÐÅÌß.

Ó ííàñ ååñòü ïïðåêðàñíàÿ ââîçìîæíîñòü ççàëîæèòü ôôóíäàìåíò 
ãëàâíûõ ããîðîäîâ ÐÐèìñêîé ÈÈìïåðèè. 

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru
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íàÿ. Âåðõè îáùåñòâà, ñîîòâåòñòâåííî,
ïðåäïî÷èòàþò ïàðèòüñÿ â áàíÿõ è õî-
äèòü â òåàòðû. Êîíå÷íî æå, íå îáîé-
äåòñÿ áåç âîçâåäåíèÿ «âèçèòíîé êàð-
òî÷êè» Âå÷íîãî ãîðîäà � Êîëèçåÿ.  

ÍÀ ÏÎËÅ ÁÈÒÂÛ
Ïîêëîííèêè SimCity íåïðåìåííî
óäèâÿòñÿ, êîãäà â âàðèàíòàõ ïîñò-

ðîéêè îòûùóò ñòðàøíîå ñëîâî �
«áàðàêè». Ïîìèìî ìèðíîãî îñâîå-
íèÿ æèâîòíîâîäñòâà è ñòðîèòåëü-
ñòâà íîâûõ êâàðòàëîâ, âû çàéìåòåñü
óêðåïëåíèåì îáîðîíû. Ïëåìåíà

âàðâàðîâ âðåìÿ îò âðåìåíè ñîâåð-
øàþò íàáåãè íà ðàçâèâàþùèåñÿ ãî-
ðîäà, æãóò äîìà è âûðåçàþò ìèðíûõ
æèòåëåé. ×òîáû ýòîìó ïîìåøàòü,
äîñòàòî÷íî äåðæàòü â ÷åðòå ãîðîäà

íåáîëüøîé ãàðíèçîí. Íî åñëè âû õî-
òèòå íàâñåãäà èçáàâèòüñÿ îò íåìû-
òûõ äèêàðåé, òî ïðèäåòñÿ çàòÿíóòü
ïîÿñ ïîòóæå è ñîáðàòü áîëüøóþ àð-
ìèþ. Äåëî â òîì, ÷òî ãëóáîêîé òàê-
òèêè â Glory of the Roman Empire íåò
è â ïîìèíå, è èãðîê îäîëåâàåò âðàãà
íå óìåíèåì, à ÷èñëîì. 
Â çàêëþ÷åíèå îñòàëîñü ñêàçàòü, ÷òî
èãðà âûãëÿäèò äîñòàòî÷íî ïðèâëå-
êàòåëüíî. Ðàäóþò ãëàç äåòàëüíûå
ìîäåëè äîìîâ, êîòîðûå, ñóäÿ ïî
êëÿòâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, ÷åñòíî
ñðèñîâàíû èç ó÷åáíèêîâ ïî èñòîðèè
àðõèòåêòóðû. Äà è òåêñòóðû äàæå
ïðè ìàêñèìàëüíîì óâåëè÷åíèè ïî÷-
òè íå ðàñïëûâàþòñÿ è îñòàþòñÿ íà
ñðåäíåì óðîâíå. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÈÈììïïååððèèÿÿ ïïððîîòòèèââ ââààððââààððîîââ

Îäíèì ÐÐèìîì èèãðà ííå îîãðàíè÷èâàåòñÿ. ÄÄëÿ ââàøåãî ððóêîâîäñòâà ïïðèãîòîâëåíû ååùå ääåñÿòü
ãîðîäîâ, ââêëþ÷àÿ ËËîíäèíèóì ((äðåâíèé ääîõðèñòèàíñêèé ËËîíäîí) èè ÑÑèðàêóçû. ÏÏðè÷åì, èèã-
ðîê ïïåðåêëþ÷àåòñÿ ììåæäó ññåëåíèÿìè ââ ëëþáîå ââðåìÿ. ÝÝòî ïïðèãîäèòñÿ ââ òòîì ññëó÷àå, êêîãäà óó
îäíîãî ããîðîäà ííå õõâàòàåò ççàïàñîâ, êêîòîðûå ååñòü óó ññîñåäåé. ÂÂû îîáìåíèâàåòåñü ííà ððûíêå ííå-
äîñòàþùèìè òòîâàðàìè, èè ââñå îîñòàþòñÿ ääîâîëüíû. ÊÊðîìå òòîãî, óó êêàæäîé ïïðîâèíöèè ååñòü
ñâîè ääîñòîèíñòâà èè ííåäîñòàòêè. ÇÇåìëÿ ããîðîäà ââ ïïóñòûíå ííå òòàê ááîãàòà ïïîëåçíûìè ððåñóðñà-
ìè, ççàòî ççàùèùåíà îîò ííàïàäîê ââàðâàðîâ. ÑÑåâåðíûå ïïîñåëêè ææå, ííàîáîðîò, ììîãóò ïïîõâàñ-
òàòüñÿ ããóñòûì ëëåñîì, ííî êê ííèì ããîðàçäî ÷÷àùå ííàâåäûâàþòñÿ ââ ããîñòè ââðàæåñêèå ïïëåìåíà. 

ÂÀÌ ÍÍÅ ÊÊÀÆÅÒÑß, ××ÒÎ ÓÓËÈÖÛ ÂÂ ÃÃÎÐÎÄÅ ÏÏÎËÓ-
×ÀÞÒÑß ÈÈÇËÈØÍÅ ÏÏÐßÌÛÅ ÈÈ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÛÅ?

ÂÐÅÌß ÑÑÓÒÎÊ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÏÏËÀÂÍÎ ÈÈÇÌÅÍß-
ÅÒÑß, ××ÒÎ ÐÐÅÄÊÎ ÂÂÑÒÐÅÒÈØÜ ÂÂ ÃÃÐÀÄÎ-
ÑÒÐÎÈÒÅËÜÍÛÕ ÑÑÈÌÓËßÒÎÐÀÕ. 

ÒÎËÊÓ ÎÎÒ ÝÝÒÈÕ ÏÏÎÑÒÐÎÅÊ ÍÍÅÌÍÎÃÎ, ÇÇÀÒÎ ÃÃÎÐÎÄ
ÁÎËÜØÅ ÍÍÅ ÊÊÀÆÅÒÑß ÇÇÀÁÛÒÎÉ ÂÂÑÅÌÈ ÄÄÅÐÅÂÓØÊÎÉ.

Åñëè óó ââàñ ççàìåòíàÿ ííåõâàòêà ììàãàçèíîâ èè ôôåðì, 
ãîòîâüòåñü ïïîäàâëÿòü ââîññòàíèå ããîëîäíûõ ããîðîæàí.

City Life

Caesar III 

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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ÇÇ âîíêèé ðó÷ååê ñòðàòåãèé íûí-
÷å ïðåâðàòèëñÿ â áóðëÿùóþ
ðåêó, â êîòîðîé âîäèòñÿ ñà-

ìàÿ ðàçíîîáðàçíàÿ æèâíîñòü. Êòî-òî
äî ñèõ ïîð íå âûáåðåòñÿ èç ÷ðåâà
÷óäî-þäî ðûáû Heroes of Might &
Magic V. À êòî-òî ðàçðûâàåòñÿ ìåæ-
äó ïîëóãîëûìè òåìíûìè ýëüôèéêà-
ìè èç SpellForce 2 è çàâîðàæèâàþ-
ùèìè ñòåêëÿííûìè äðàêîíàìè èç
Rise of Nations: Rise of Legends. Íî â
ñåòè ñòðàòåãà ïðîñèòñÿ ñîâñåì äðó-
ãàÿ ðûáà � Rise & Fall: Civilizations at
War. Ñòîèò ëè ýòà äèêîâèíà âàøåãî
âíèìàíèÿ, èëè ëó÷øå îòïóñòèòü åå
îáðàòíî â âîäó?

ÁÎËÜØÀß ÏÅÐÅÌÅÍÀ
Åñòü îäíî äðåâíåå êèòàéñêîå ïðîê-
ëÿòèå: «÷òîá âàì æèòü â ýïîõó ïåðå-
ìåí». È, ïîõîæå, Rise & Fall êàê ðàç
ïàëà åãî æåðòâîé. Ñíà÷àëà ïðîåêò
âûñòðóãèâàëè â ñòåíàõ Stainless
Steel, ëþäè òàì ñâîå äåëî çíàþò. Íî
âðåìÿ íà ðàçðàáîòêó, îòïóùåííîå
èçäàòåëåì, èñòåêëî, à ïðîåêò ïî-
ïðåæíåìó îñòàâàëñÿ ñûðûì. Ñòóäèÿ
îêàçàëàñü â äîëãàõ ó Midway, è âñêî-
ðå âåòåðàíû ñîøëè ñ äèñòàíöèè, à
íàðàáîòêè ïî Rise & Fall ïåðåäàëè
íåêîé Pacific Beach. 
Èçíà÷àëüíî èãðó ïðî÷èëè â ïðååìíèêè
Age of Empires III è Rome: Total War.

Íîâîÿâëåííûå ìàñòåðà îñîáî óïèðàëè
íà ÷åòûðå îðèãèíàëüíûå ðàñû (Ðèì,
Åãèïåò, Ïåðñèÿ è Ãðåöèÿ), âîäíûå ñðà-
æåíèÿ è áèòâû ãåðîåâ. Íî, óâû, äîï-
ðûãíóòü äî ñòðàòåãè÷åñêèõ ãèãàíòîâ
îêàçàëàñü êèøêà òîíêà. 
Âî âðåìÿ ïåðâûõ ìèññèé èãðîê íå çà-
ìå÷àåò îáåùàííûõ èçûñêîâ. Ïî ïðè-
âû÷íîìó îáðàçöó ñòðîèòñÿ áàçà, â áà-
ðàêàõ âûâîäÿò ñîëäàò, à äðîâîñåêè
ìåòîäè÷íî âûðóáàþò ìåñòíûå ëåñ-
íûå óãîäüÿ. Ñëåãêà ðàçâåèâàåò ñêóêó
ïàðàìåòð glory (ñëàâà), êîòîðûé ðàñ-
òåò â áîþ. Ðàçðàáîò÷èêè, ïðàâäà, è
çäåñü âñå ðåøèëè óïðîñòèòü. Âìåñòî
òîãî ÷òîáû ïîêðûâàòü ñåáÿ ñëàâîé íà
ïîëÿõ ñðàæåíèé, äîñòàòî÷íî ïîíàñòà-
âèòü ñòàòóé ïî âñåé áàçå � è ãîòîâî
äåëî. Çàáûâàòü î ñòàòóÿõ íå ñòîèò.
Âåäü îò ðåïóòàöèè çàâèñèò, ñêîëüêî
âû íàéìåòå ïîìîùíèêîâ, êàêèå ñäå-
ëàåòå àïãðåéäû è íàñêîëüêî ñèëüíûì
ñòàíåò âàø ãåðîé. 

ÃÅÐÎÈ ËÓÊÀ È ÌÅ×À
Ïîìèìî ïóøå÷íîãî ìÿñà, ó âàñ åñòü
îñîáûé âîèí � ãåðîé, êîòîðûé íå ñõî-
äèò ñ ïîëÿ áðàíè. Åãî ìîùü äîñòîéíà,
áåç ïðåóâåëè÷åíèé, íåáîëüøîé àð-
ìèè. Ê òîìó æå îí áåññìåðòåí è âñÿ-
êèé ðàç ïîñëå ãèáåëè âîçðîæäàåòñÿ
íà áàçå. Ñàìîñòîÿòåëüíî âîññòàíî-
âèòü ñèëû ãåðîé íå â ñîñòîÿíèè, åìó
âî ÷òî áû òî íè ñòàëî íàäî ïðèëî-
æèòüñÿ ê ñïèðòíîìó, êîòîðîå ñêóïî
ðàçáðîñàíî ïî êàðòå. Âîçìîæíî, àâ-
òîðû õîòåëè íàìåêíóòü, ÷òî «ïüÿíîìó
ìîðå ïî êîëåíî». Êñòàòè, êîãäà ïîâå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS/action 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stailess Steel è Pacific Beach
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P-4 1,8 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 64 Máàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.riseandfallgame.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñòðàòåãèÿ ñ íåîáû÷íûìè è ñòîÿùèìè èäåÿìè
òàê è íå ïîêàçàëà, íà ÷òî ñïîñîáíà, èç-çà êà-
òàâàñèè ñ ðàçðàáîò÷èêàìè è ñæàòûõ ñðîêîâ. 

Ïëþñû:
Âîçìîæíîñòü ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà îäíîãî ãåðîÿ, ìèëîâèäíàÿ êàðòèíêà, äåðæàùèå â
íàïðÿæåíèè ýòíè÷åñêèå ìåëîäèè.

Ìèíóñû:
Íåäàëåêèé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, îäíîîáðàçíûå ñðàæåíèÿ è ðàñû, ïîõîæèå äðóã
íà äðóãà êàê äâå êàïëè âîäû.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

«Ìû ñ òîáîé îäíîé êðîâè»
Êàê ááû îîò÷àÿííî ííè ççàÿâëÿëè ððàçðà-
áîò÷èêè îîá óóíèêàëüíîñòè êêàæäîé ððà-
ñû, ííà ääåëå ââñå ïïîëó÷èëîñü èèíà÷å.
Ñîëäàòû ââñåõ ÷÷åòûðåõ ííàöèîíàëü-
íîñòåé îîòëè÷àþòñÿ ääðóã îîò ääðóãà
ðàçâå ÷÷òî êêîñòþìàìè èè îîðóæèåì. ÏÏî
õàðàêòåðèñòèêàì ããðå÷åñêèå ëëó÷íèêè
íè÷åì ííå ëëó÷øå ååãèïåòñêèõ, àà ååãèïå-
òñêèå êêîííèêè òòàê ææå ááûñòðû, êêàê èè
ïåðñèäñêèå. ÎÎòëè÷èòü îîäíó ññòîðîíó
îò ääðóãîé ïïîçâîëÿþò òòîëüêî ööâåòà
ñòÿãîâ ääà ôôèçèîíîìèè ããåðîåâ ââ ëëå-
âîì ââåðõíåì óóãëó.

ÍÍàà ààááîîððääààææ!!

Ìîðñêèå ññðàæåíèÿ õõîòü êêàê-òòî ññêðàøè-
âàþò îîäíîîáðàçíûå èè ññêó÷íûå ííàçåì-
íûå ááèòâû. ÎÎñîáåííî êêîãäà êêîðàáëåé
íåñêîëüêî. ÅÅñëè ïïîâåçåò, ïïîëþáóåòåñü
íà ààáîðäàæ ããàëåð. ÍÍî ääëÿ ýýòîãî ííåîáõî-
äèìî èèìåòü ïïàðó îîòðÿäîâ ííà ááîðòó èè
óõèòðèòüñÿ ïïîäïëûòü êê ââðàãó ââïëîòíóþ.
Ïîáåäèòå �� êêîðàáëü ññòàíåò ââàøèì.

ÍÀ ÝÝÒÎÒ ÐÐÀÇ ÃÃÐÅÊÀÌ ÍÍÅ ÏÏÎÂÅÇËÎ. ÎÎÒ ÒÒÎËÏÛ
ÊÎÏÅÉÙÈÊÎÂ ÍÍÅ ÑÑÏÀÑÀÞÒ ÄÄÀÆÅ ÇÇÀÙÈÒÍÛÅ ÁÁÀØÍÈ.

ÐÎËÈÊÈ ÍÍÀ ÄÄÂÈÆÊÅ ÏÏÎÐÎÉ ÓÓÄÈÂËßÞÒ ÒÒÀÊÈ-
ÌÈ ÊÊÈÍÅÌÀÒÎÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÌÈ ÐÐÀÊÓÐÑÀÌÈ.

Ãåðîè ààíòè÷íûõ ììèôîâ èè óó÷åáíèêîâ ïïî èèñòîðèè ââ îîäèíî÷êó 
ðàñïðàâëÿþòñÿ ññ ööåëûìè ààðìèÿìè.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru
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äåòå õìåëüíîãî ïîëóáîãà â áîé, ïîï-
ðîáóéòå ïåðåêëþ÷èòü èãðó íà âèä îò
òðåòüåãî ëèöà � Rise & Fall òóò æå
ïðåâðàòèòñÿ â äîâîëüíî çàíóäíûé
ñëýøåð. Ïîíà÷àëó âåñåëî íàáëþäàòü,

êàê Êëåîïàòðà îäíèì âçìàõîì ìå÷à
îòïðàâëÿåò â ñâîáîäíûé ïîëåò êîííî-
ãî âîèíà. Íî ÷åðåç êàêîå-òî âðåìÿ
ðåçíÿ áåñïîìîùíûõ âðàãîâ ïåðåñòà-
åò òåøèòü çàñêó÷àâøåãî ñòðàòåãà. 

Òðàäèöèîííûå ñðàæåíèÿ, ñ âèäîì
èç-ïîä îáëàêîâ, íè íà êàêóþ ãëóáî-
êóþ òàêòèêó íå ïðåòåíäóþò. Â êîòî-
ðûé ðàç èñõîä áèòâû çàâèñèò îò ÷èñ-
ëà âîèíîâ (è, êîíå÷íî æå, çàïàñîâ

àëêîãîëÿ äëÿ ãåðîÿ), à íå îò óìåíèé
ïîëêîâîäöà. Èñêóññòâåííûé èíòåë-
ëåêò ñïîñîáåí òîëüêî ãíàòü ñîëäàò â
ëîáîâóþ àòàêó, äà îáúåäèíÿòü þíè-
òû ñõîæèõ òèïîâ â îäèí îòðÿä. 
Íî ÷åãî ó Rise & Fall íå îòíÿòü, òàê
ýòî âíåøíåãî ëîñêà. Ïåðñîíàæè ïðî-
ðèñîâàíû äî ìåëî÷åé, ïåéçàæè ðàç-
íîîáðàçíû, à âîäà è òîíóùèå â íåé
êîðàáëè î÷àðîâàòåëüíû. Âïå÷àòëå-
íèå íåìíîãî ïîðòèò âèä èç-çà ñïèíû:
âáëèçè òåêñòóðû êàæóòñÿ ìóòíûìè, à
ðèìñêèå ñîëäàòû áîëüøå íàïîìèíà-
þò ðîáîòîâ. 

ÍÅÓÄÀ×ÍÛÉ ÂÇËÅÒ
Íî êàêîé áû íåñêëàäíîé Civilizations
at War íè êàçàëàñü, çà÷àòêè äîñòîé-
íîé RTS ó íåå áûëè. Òîëüêî îíè òàê
è îñòàëèñü çà÷àòêàìè. Ìû-òî äóìà-
ëè, èç ìàëüêà ùóêà âûìàõàåò, à îêà-
çàëîñü � óêëåéêà. Ýõ... 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑååððûûåå êêààððääèèííààëëûû ääððååââííîîññòòèè

Ñíèñêàâ ääîñòàòî÷íî ññëàâû, ííàéìèòå ïïîìîùíèêîâ-ññîâåòíèêîâ. ÁÁëàãîäàðÿ èèì ååñòü
âîçìîæíîñòü ïïîïîëíèòü êêàçíó, ïïîâûñèâ ññêîðîñòü ääîáû÷è ççîëîòà, èèëè óóëó÷øèòü
ìîðàëü ââîéñê. ÍÍî ååñòü ññðåäè ííèõ èè òòàêèå, êêîòîðûå ïïîãðåþò ððóêè ííà ââàøèõ ïïîáåäàõ
â ññõâàòêàõ. 
Íàì îî÷åíü ïïîíðàâèëñÿ ïïîìîùíèê, êêîòîðûé ÷÷èíèë ïïîâðåæäåííûå ááàçû. ÂÂðàã ïïîñòî-
ÿííî ïïîñûëàåò ííà ââàøó ááàçó ííåáîëüøèå îîòðÿäû, óóñïåâàþùèå ïïîâðåäèòü ññòðîåíèÿ.
À îîòâëåêàòüñÿ ííà òòàêóþ ððóòèíó, êêàê ððåìîíò ççäàíèÿ, ííè óó êêîãî îîáû÷íî ææåëàíèÿ ííå
âîçíèêàåò. 

Â ÝÝÒÎÉ ÌÌÈÑÑÈÈ ÌÌÛ ÄÄÎËÆÍÛ ÑÑÄÅÐÆÀÒÜ ÍÍÀ ÀÀÐÅ-
ÍÅ ××ÅÒÛÐÅ ÂÂÎËÍÛ ÂÂÐÀÃÎÂ. ÏÏÓÁËÈÊÀ ÂÂ ÂÂÎÑÒÎÐÃÅ.

Ñ ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÎÉ ÃÃÅÐÎß ÄÄÀÆÅ
ÒÀÊÎÉ ÀÀÐÌÈÈ ÑÑ ËËÈÕÂÎÉ ÕÕÂÀÒÈÒ,
×ÒÎÁÛ ÂÂÇßÒÜ ÃÃÎÐÎÄ ØØÒÓÐÌÎÌ.

ÂÀØ ÃÃÅÐÎÉ ÁÁÅÇ ÏÏÎÑÒÎÐÎÍÍÅÉ ÏÏÎÌÎÙÈ
ÇÀÂÀËÈÒ ÄÄÞÆÈÍÓ ÅÅÃÈÏÅÒÑÊÈÕ ÂÂÎÈÍÎÂ.

Î÷åíü ââåñåëî ííàáëþäàòü, êêàê ÊÊëåîïàòðà îîäíèì ââçìàõîì ììå÷à
îòïðàâëÿåò ââ ññâîáîäíûé ïïîëåò êêîííîãî ââîèíà.

Empire Earth 2 

Age of Empires III 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÄÄ îñòàòî÷íî ñëîæíî ïðèäóìàòü
÷òî-òî íîâîå â èãðîâîì ïðî-
öåññå ñèìóëÿòîðîâ ãîíîê. Àâ-

òîìîáèëü âñåãäà áûë â íèõ öåíòðîì
âñåëåííîé. Íî â Bugbear
Entertainment ðåøèëè ðàçðóøèòü ñòå-
ðåîòèïû è óæå â ïåðâîé ÷àñòè èãðû
÷åñòíî ïîäåëèëè ãëàâíûå ðîëè ìåæ-
äó àâòîìîáèëåì è åãî âîäèòåëåì.
Áîëüøå âñåãî ðàäîñòè ó èãðîêîâ âû-
çûâàë âîäèòåëü, êîòîðûé âûëåòàë èç
ìàøèíû ïðè êàæäîì óäîáíîì ñëó-
÷àå. Åñëè âàì ýòî êàæåòñÿ íåâàæ-
íûì, è FlatOut íå íî÷åâàëà ó âàñ íà
æåñòêîì äèñêå, ïîïðîáóéòå âûêèíóòü
âîäèòåëÿ èç ëþáîãî äðóãîãî âèðòó-
àëüíîãî àâòî. Ñêîðåå âñåãî, âû ñàìè
â êîíöå êîíöîâ âûáðîñèòåñü â îêîø-
êî ñî çëîñòè. 
Êðîìå òîãî, ñîçäàòåëè ðàçáàâèëè
îáû÷íûå ãîíêè ïî êðóãó ìèíè-èãðà-
ìè, ñóòü êîòîðûõ çàêëþ÷àëàñü â ðàç-
ëè÷íûõ èçäåâàòåëüñòâàõ íàä âîäèòå-
ëåì: íàïðèìåð, ñûãðàòü òåëîì íåñ-
÷àñòíîãî â äàðòñ. Âòîðàÿ ÷àñòü íå
ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ïåðâîé, çà èñê-
ëþ÷åíèåì ïàðû íîâîââåäåíèé. Íî
îíî è ê ëó÷øåìó.

Â FlatOut 2 íàñ âñòðå÷àþò ñòàðûå
äðóçüÿ: íàõàëüíûå ïðîòèâíèêè, íåáå-
çûíòåðåñíîå óïðàâëåíèå, äðåâíèé
ãàðàæ, ìèëûå áàìïåðó äåðåâüÿ è
çàõâàòûâàþùèé èãðîâîé ïðîöåññ.
Íî ïðåæäå ÷åì ðàññìîòðåòü ïðîåêò
ïîäðîáíåå, äàâàéòå âûÿñíèì, ÷òî âû
çà ôðóêò. Äîïóñòèì � îòëè÷íûé âî-
äèëà, íà âèðòóàëüíîì ñïèäîìåòðå
êîòîðîãî íå îäíà òûñÿ÷à êèëîìåò-
ðîâ. Âû ñ ïåëåíîê èãðàåòå â ðàçëè÷-
íûå ñèìóëÿòîðû Formula 1 è ãîíÿåòå
íà âèðòóàëüíûõ âíåäîðîæíèêàõ ñ òåõ
ïîð, êàê òîëüêî îíè ïîÿâèëèñü â ïðè-
ðîäå. Êîíå÷íî, âû åùå íà ñòàðòå âû-
ðûâàåòåñü âïåðåä è ïðèõîäèòå íà
ôèíèø ïîáåäèòåëåì. 
Â FlatOut 2 ìîæíî èãðàòü è òàê, íî
çà÷åì? Âî-ïåðâûõ, òåðÿåòñÿ ëüâèíàÿ
äîëÿ óäîâîëüñòâèÿ: ïîêà, ñìàõèâàÿ
ïîò ñî ëáà, âû ì÷èòåñü ïî äîðîãå,
ïðîòèâíèêè îò äóøè ðàçâëåêàþòñÿ.
Âî-âòîðûõ, íà ïðèçîâûõ ìåñòàõ, êî-
íå÷íî, çàðàáîòàòü ìîæíî, íî îñíîâ-
íîé ìåøîê äåíåã óíåñåò èìåííî òîò,
êòî áóäåò ïîðòèòü æèçíü îïïîíåí-
òàì. Êàê ìèíèìóì, ñòîèò èíîãäà ïè-
õàòü èõ â áîê. Êàê ìàêñèìóì, óâå-

ðåííî íàïðàâëÿòü â ñòåíû, ïåðåâî-
ðà÷èâàòü èëè âîâñå óíè÷òîæàòü.
Ïîäîáíûå çëîäåéñòâà íå ïðîõîäÿò
äàðîì êàê äëÿ âàñ, òàê è äëÿ ïðîòèâ-
íèêà. Âû è âàøè íåäðóãè ïîëó÷àåòå
çà ýòî çàïàñ nitro � óñêîðåíèå, áåç
ïîìîùè êîòîðîãî ïîïðîñòó ñëîæíî
âûèãðàòü. Îäíàêî íå îäíèìè ïðîòèâ-
íèêàìè æèâà ïîëîñêà nitro � ðàçðó-
øàÿ îêðóæàþùóþ âàñ èäèëëèþ, âû
òàêæå äàåòå âîçìîæíîñòü óñêîðèòüñÿ
âàøåìó àâòî. Èñêëþ÷åíèÿìè ÿâëÿþò-
ñÿ îñîáî ïðî÷íûå ñàðàè, äåðåâüÿ, íó
è æåëåçîáåòîííûå ñòåíû, êîíå÷íî.
Êñòàòè, âåðíî, âû íå îñëûøàëèñü:
ïðîòèâíèêè òîæå ñïîñîáíû íàáèðàòü
ñåáå nitro. Çàäóìàéòåñü, âåäü èíòå-
ðåñíî: îïïîíåíòû äîãîíÿþò âàñ íå
áëàãîäàðÿ æóëüíè÷åñêîìó catch-up�ó,
à ñèëàìè çàðàáîòàííîãî íà äðóãèõ
ó÷àñòíèêàõ óñêîðåíèÿ. Âñå ÷åñòíî.
Ïðîòèâíèêè âîîáùå âåäóò ñåáÿ äîñ-
òîéíî: ïðè êàæäîì óäîáíîì ñëó÷àå
îíè íåíàâÿç÷èâî ãîòîâû çàïóñòèòü
âàñ â äàëüíèé ïîëåò èëè õîòÿ áû

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: BugBear Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.4 Ããö, 256 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 32 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.flatoutgame.com

FlatOut 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîäàðîê âñåì ôàíàòàì çóáîäðîáèòåëüíûõ
ãîíîê è òåì, êòî æàëååò, ÷òî Burnout íå
âûõîäèò íà PC. 

Ïëþñû:
Ñòàâøèå åùå ëó÷øå ãðàôèêà è ìîäåëü ðàçðóøåíèé. Âåëèêîëåïíàÿ ïîäáîðêà
«òÿæåëîé» ìóçûêè. Áîëüøîå êîëè÷åñòâî ìèíè-èãð.

Ìèíóñû:
Ñëàáûå ïðîòèâíèêè. 
Ìàëîå êîëè÷åñòâî ñåðüåçíûõ íîâøåñòâ.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÎÎ ññïïîîððòò,, òòûû �� ììèèðð!!

Ïîñëå òòîãî êêàê ââñå ÷÷åìïèîíàòû ááóäóò ïïðîé-
äåíû, ììîæíî ïïîïðîáîâàòü ññâîè ññèëû ââ ììè-
íè-èèãðàõ, êêîòîðûõ òòåïåðü ááîëåå ääåñÿòè.
Íåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî ââñå îîíè ïïðåäñòàâëÿþò
èç ññåáÿ ââàðèàöèè ííà òòåìó ««êàê ììåòêî èè
áûñòðî ëëåòàåò ââîäèòåëü», ýýòè ççàáàâû ííå ííà-
äîåäàþò îî÷åíü ääîëãîå ââðåìÿ. ÈÈ ííå ççàáûâàé-
òå, ââñå îîíè ääîñòóïíû ååùå èè ââ ììóëüòèïëååðå!

ÈÌÅÍÍÎ ÍÍÀ ÒÒÀÊÈÕ ««ÊÐÀÑÀÂÈÖÀÕ» ÂÂÀÌ ÈÈ
ÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÍÍÀ×ÈÍÀÒÜ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÓÞ ÊÊÀÐÜÅÐÓ.

ÅÑËÈ ÓÓÏÐÀÂËßÅÌÎÑÒÜ ÌÌÀØÈÍÛ ÌÌÅÍÜØÅ 55 ÅÅÄÈÍÈÖ, ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ ÐÐÈÑÊÎÂÀÒÜ
È ÅÅÇÄÈÒÜ ÍÍÀ ÍÍÅÉ ÏÏÎ ÏÏÐÎÑÅËÎ×ÍÛÌ ÄÄÎÐÎÃÀÌ �� ÑÑÅÁÅ ÄÄÎÐÎÆÅ ÁÁÓÄÅÒ.

Àâòîð:
Èãîðü Ïèùóëèí 
fanta4c@mail.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGE

Îïïîíåíòû ääîãîíÿþò ââàñ ííå ááëàãîäàðÿ
æóëüíè÷åñêîìó ccatch-uup�ó, àà ññ ïïîìîùüþ
çàðàáîòàííîãî nnitro.

PC PLAYSTATION 2 XBOX

FlatOut 2
Âûõîä òòîëüêî ÷÷åðåç ëëîáîâîå ññòåêëî.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



íåæíî ïîäòîëêíóòü â êóñòû íà îáî÷è-
íå. Íî è ñàìè òî è äåëî ñîâåðøàþò
îøèáêè è âðåçàþòñÿ â ïðåïÿòñòâèÿ:
â îáùåì, ïîçâîëÿþò èãðîêó âûèã-
ðàòü, òåì íå ìåíåå, ñîçäàâ âèäè-
ìîñòü æåñòêîé áîðüáû. Ñìåíà ëèäè-
ðóþùåé ïîçèöèè íà ìåñòî â ñàìîì
õâîñòå íåñêîëüêî ðàç çà ãîíêó çäåñü
âïîëíå îáû÷íîå äåëî.

Â èãðå ïðèñóòñòâóåò òðè êëàññà:
Derby, Racing, Streets. Ðàçëè÷èÿ
ìåæäó íèìè â àâòîìîáèëÿõ, à âîò
òðàññû äëÿ âñåõ îäèíàêîâûå. Ìîæíî
áûëî áû âûâåñòè ýòî â ìèíóñ, íî íå
ñòîèò. Íà ïðîòÿæåíèè âñåõ ÷åìïèî-
íàòîâ âàì ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæ-
íîñòü ïðîì÷àòüñÿ ïî 6 ëàíäøàôòàì,
ïðè÷åì íà êàæäîì èç íèõ ñóùåñòâó-

åò íåñêîëüêî óíèêàëüíûõ óðîâíåé, è
íè íà îäíîì âû íå çàñêó÷àåòå. Äà-
âàéòå ñ÷èòàòü ïðè÷èíû: 1) áîëüøîå
êîëè÷åñòâî êîðîòêèõ ïóòåé; 2) âîç-
ìîæíîñòü ðàçðóøèòü ìàêñèìàëüíîå
êîëè÷åñòâî âèäèìûõ îáúåêòîâ íà
òðàññå; 3) àãðåññèÿ âàøèõ ïðîòèâíè-
êîâ; 4) ñàìîå ãëàâíîå � íàõîä÷è-
âîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ, ïîñòàðàâøèõñÿ

ñîçäàòü êàæäóþ ãîíêó ïî-íàñòîÿùå-
ìó çàõâàòûâàþùåé. Ïðèáàâüòå ê
ýòîìó ìèíè-èãðû, è âû ïîéìåòå, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè äåéñòâèòåëüíî ïîñòà-
ðàëèñü íà ñëàâó.
Íàâåðíÿêà âû òåðçàåòåñü âîïðîñîì �
ãäå ñóùåñòâåííûå îòëè÷èÿ îò ïåð-
âîé ÷àñòè? À èõ, ïîìèìî âîçìîæ-
íîñòè äåðæàòü â ãàðàæå áîëüøå îä-
íîé ìàøèíû, è íåò. Íå íàäî æäàòü
îò FlatOut 2 êàêèõ-òî ñâåðõúåñòåñò-
âåííûõ îòêðûòèé � ýòî ëèøíåå.
Áîëüøå òðàññ, áîëüøå àâòîìîáèëåé,
áîëüøå ìèíè-èãð, áîëüøå äðàéâà,
áîëüøå ìóçûêè, áîëüøå âñåãî. Íî
íà ýòîò ðàç âàì íàëèâàþò íå ïðîñòî
äâîéíóþ ïîðöèþ ùåé � âìåñòî îä-
íîé òàðåëêè BugBear Entertainment
ïðåäëàãàþò öåëóþ êàñòðþëþ. È åå
âàì õâàòèò, êàê ìèíèìóì, íà íåñ-
êîëüêî íàïîëíåííûõ áåçóìíûìè
ðàçðóøåíèÿìè äíåé. 
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FlatOut 2 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ØØóóìì ííåå ììîîòòîîððàà

Ëó÷øå ââñåãî ññðàçó ññõîäèòü êê ññîñåäÿì èè ïïîäñûïàòü èèì ííåìíîãî ññíîòâîðíîãî, ïïîòîìó
÷òî ççâóê ââî ââðåìÿ èèãðû ââû ááóäåòå ïïðèáàâëÿòü ààâòîìàòè÷åñêè. ÈÈ òòîìó ååñòü îîäíà-
åäèíñòâåííàÿ, ííî ââïîëíå ññåðüåçíàÿ ïïðè÷èíà: ààâòîðû ïïîäêîïèëè ôôèíàíñîâ èè ççàêàçàëè
äëÿ ââàñ òòàêîé ññàóíäòðåê, ÷÷òî ììàëî ííèêîìó ííå ïïîêàæåòñÿ. ÇÇäåñü èè AAudioslave, èè PPapa
Roach, èè RRob ZZombie, èè FFall OOut BBoy, èè NNickelback, èè ääàæå òòàêèå ììîíñòðû, êêàê MMegadeth
ñ MMotley CCrue. ÈÈ ýýòî ääàëåêî ííå ïïîëíûé ññïèñîê. ÍÍè÷åãî ýýêñêëþçèâíîãî, ïïðàâäà �� ââñå
ýòè òòðåêè ááûëè èèçäàíû ððàíåå. ÍÍî ýýòî ììåëî÷è, ââåäü ííåäîâîëüíûå ââðÿä ëëè ííàéäóòñÿ. ÊÊ
ñîæàëåíèþ, ííåëüçÿ ññîñòàâëÿòü ññïèñîê ââîñïðîèçâåäåíèÿ ïïåñåí.

ÏÎÂÒÎÐÛ ÑÑÌÎÒÐÅÒÜ ÍÍÅÈÍÒÅÐÅÑÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎ ÎÎÄÍÎÉ
ÏÐÈ×ÈÍÅ �� ÕÕÎ×ÅÒÑß ÏÏÐÈÑÒÓÏÈÒÜ ÊÊ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÉ ÃÃÎÍÊÅ.

ÏÐÈÂÅÒ,
DESTRUCTION
DERBY 22!

×ÅÐÅÇ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÌÌÃÍÎÂÅÍÈÉ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÂÂÐÅÆÅÒÑß ÂÂ
ÑÒÅÍÓ, ÀÀ ÌÌÛ ÏÏÎËÓ×ÈÌ ÍÍÀÃÐÀÄÓ ÂÂ ÄÄÅÍÅÆÍÎÌ ÝÝÊÂÈÂÀËÅÍÒÅ.

FlatOut

Crashday

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÍÍ å íóæíî áûòü çíàòîêîì èãðî-
âîé èíäóñòðèè, ÷òîáû ïðè ïåð-
âîì âçãëÿäå íà ïåðâûå ñêðèí-

øîòû èç City Life îïðåäåëèòü â íåé
ïðååìíèöó ëåãåíäàðíîé SimCity. Èã-
ðû, òàê òî÷íî êîïèðóþùèå ãåéìïëåé
ïðèçíàííûõ øåäåâðîâ, îáû÷íî íàçû-
âàþò îáèäíûì ñëîâîì «êëîí». Îäíà-
êî îíî çâó÷èò êàê îñêîðáëåíèå, åñëè
ðàçðàáîò÷èêè äîïîëíèëè ñâîå ñîçäàí-
íîå «ïî ìîòèâàì» òâîðåíèå íàáîðîì
äåéñòâèòåëüíî îðèãèíàëüíûõ èäåé.
City Life � êàê ðàç òàêîé ñëó÷àé.

ÏÎ ÑÒÎÏÀÌ SIMCITY
Âïðî÷åì, íà÷èíàåòñÿ âñå äî áîëè
çíàêîìî, âåäü ñîâðåìåííûå «ìåíåä-
æåðû», òî åñòü ïðîåêòû, â êîòîðûõ

íóæíî ÷òî-ëèáî ñòðîèòü è ðàçâèâàòü,
ïðèäåðæèâàþòñÿ îáùèõ ïðàâèë.
Èòàê, ìû âûáèðàåì êëèìàòè÷åñêóþ
çîíó äëÿ áóäóùåãî ìåãàïîëèñà. Âñå-
ãî ïðåäñòàâëåíî ïÿòü òèïîâ ëàíä-
øàôòà, íî èçíà÷àëüíî äîñòóïíû
ëèøü äâà èç íèõ � îñòàëüíûå îòêðû-
âàþòñÿ ïî ìåðå âûïîëíåíèÿ ñþæåò-
íûõ çàäàíèé. Òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ
êàðò: â êàæäîì ðåãèîíå èõ íåñêîëü-
êî, íî áîëüøèíñòâî ëåæèò «ïîä çàì-
êîì». Ê ñëîâó, ïîëíàÿ çàñòðîéêà
ëèøü îäíîé êàðòû çàéìåò íå îäèí
äåñÿòîê ÷àñîâ, âåäü âû ïîëó÷àåòå íå
ïðîñòî êëî÷îê ñóøè, à òûñÿ÷è àêðîâ
ïåðåñå÷åííîé ìåñòíîñòè ñ ëåñàìè,
ðåêàìè, îçåðàìè, äàæå ìîðÿìè è
îñòðîâàìè, êîòîðûå âïîñëåäñòâèè

ïðèõîäèòñÿ ñâÿçûâàòü ñ «áîëüøîé
çåìëåé» ìîñòàìè. 
Îïðåäåëèâøèñü ñ ìåñòîïîëîæåíèåì
áóäóùåãî Êîíñòàíòèíîïîëÿ èëè Óðþ-
ïèíñêà, ïðèñòóïàåì ê îñâîåíèþ âû-
äåëåííûõ íà ãðàäîñòðîèòåëüíûå ðà-
áîòû ñðåäñòâ. Ïðîéäåò íåìàëî âðå-
ìåíè, ïðåæäå ÷åì íàñåëåííûé ïóíêò
âûéäåò íà ñàìîîêóïàåìîñòü, à ïîòî-
ìó íà ïåðâûõ ïîðàõ íåîáõîäèìî ýêî-
íîìèòü. Áëàãî, â City Life äîâîëüíî
òîëêîâàÿ ñïðàâî÷íàÿ ñèñòåìà: âàì
ïîäñêàæóò, êàêèå çäàíèÿ íåîáõîäè-
ìû â ïåðâóþ î÷åðåäü, è îáÿçàòåëüíî
ïðåäóïðåäÿò î íàäâèãàþùèõñÿ íåï-
ðèÿòíîñòÿõ. 
Òàêîâûõ â æèçíè ëþáîãî ìýðà ïðå-
äîñòàòî÷íî. Èç áåðåæëèâîñòè óðåçà-
ëè ôèíàíñèðîâàíèå äîðîæíûõ ðà-
áîò? Ðàçáèðàéòåñü ñ ïðîáêàìè! Ñý-
êîíîìèëè íà ïîëèöåéñêîì äåïàðòà-
ìåíòå? Âîò âàì çàïðåäåëüíûé óðî-
âåíü ïðåñòóïíîñòè! Íå ïîñòðîèëè ìå-
äèöèíñêèé öåíòð âìåñòî ñòàðåíüêîé
áîëüíèöû, êîòîðîé õâàòàëî ëèøü äëÿ
êðîõîòíîãî ïîñåëêà? Áîðèòåñü ñ ýïè-
äåìèåé! Âñå ïåðå÷èñëåííûå è ìíî-
ãèå äðóãèå «óðáàíèñòè÷åñêèå
áåäñòâèÿ» êðàéíå ïàãóáíî ñêàçûâà-
þòñÿ íà ìèðîîùóùåíèè ãðàæäàí, à
âåäü çàáîòà î ïðîöâåòàíèè ìåãàïî-
ëèñà è ñ÷àñòüå åãî æèòåëåé � âàøà
ïðÿìàÿ îáÿçàííîñòü.

ÑÂÎÈÌ ÏÓÒÅÌ
Âåòåðàíû ñåðèè SimCity íàâåðíÿêà
çíàêîìû ñî âñåì âûøåîïèñàííûì.
Îäíàêî êóäåñíèêè èç Monte Cristo
ïðîÿâèëè ÷óäåñà èçîáðåòàòåëüíîñ-
òè, åùå áîëüøå îñëîæíèâ è áåç òîãî

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Deep Silver
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monte Cristo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIV 1.2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.citylife-game.com/

City LLife

City LifeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
City Life íå òÿãàòüñÿ ñ ëåãåíäàðíîé SimCity,
îäíàêî ïðîåêò äîñòàòî÷íî ñâîåîáðàçåí,
÷òîáû èçáåæàòü óïðåêîâ â êîïèðîâàíèè
øåäåâðà.

Ïëþñû:
Çàõâàòûâàþùèé èãðîâîé ïðîöåññ, îðèãèíàëüíàÿ íàõîäêà ñ äåëåíèåì îáùåñòâà íà
ãðóïïû, âûñîêàÿ äåòàëèçàöèÿ, êðàñèâàÿ ðàáîòà ñî ñâåòîì, ðàçíîîáðàçíûå ðåæèìû.

Ìèíóñû:
Âðåìåíàìè èãðà ïåðåñòàåò ðàçâëåêàòü è ïðåâðàùàåòñÿ â òðóäíóþ ðàáîòó ìýðà.
Îòñóòñòâóåò îáó÷àþùèé ðåæèì. 
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City Life íàäîëãî õâàòèò
City LLife óóñòðîåíà òòàêèì îîáðàçîì,
÷òî èèãðàòü ââ ííåå ììîæíî îî÷åíü
äîëãî, ïïðàêòè÷åñêè ááåñêîíå÷íî.
Îäèí ëëèøü ññþæåòíûé ððåæèì ññî
âñåìè êêàðòàìè èè ññöåíàðèÿìè
çàéìåò ââàñ ññàìîå ììàëîå ííà ïïàðó
íåäåëü, ÷÷òî óóæ ããîâîðèòü îî ññâî-
áîäíîì ññòðîèòåëüñòâå, ããäå ííóæ-
íî îîáóñòðàèâàòü ññâîé ããîðîä ááåç
êîíêðåòíûõ ööåëåé? ÀÀ ââåäü ååñòü
åùå ððåäàêòîð êêàðò...

ÒÒÿÿææååëëîîåå ííàà÷÷ààëëîî

Â èèíòåðôåéñå CCity LLife ííåò ííè÷åãî ññâåðõ-
ñëîæíîãî èèëè òòðóäíîãî ääëÿ ïïîíèìàíèÿ, îîä-
íàêî, êêàê èè ëëþáîé ««ìåíåäæåð», èèãðà òòðåáó-
åò âââîäíîãî êêóðñà. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ððàçðàáîò-
÷èêè ïïðåäïî÷ëè ççàìåíèòü ïïðàêòè÷åñêóþ
òðåíèðîâêó ääóðàöêèìè êêàðòèíêàìè ññ ïïîÿñ-
íåíèÿìè. ÐÐàçîáðàòüñÿ ââ ííèõ, êêîíå÷íî, ììîæ-
íî, ííî ððàçäðàæàåò ïïðèëè÷íî! 

ÇËÀß ØØÓÒÊÀ ÌÌÝÐÀ: ßßÕÒ-ÊÊËÓÁ ÂÂ ÊÊÐÎÕÎÒ-
ÍÎÉ ËËÓÆÅ! ÍÍÎ ÃÃÎÐÎÆÀÍÅ ÍÍÅ ÆÆÀËÓÞÒÑß.

ÄÎÐÎÃÀ ÍÍÅ ÄÄÎÑÒÐÎÅÍÀ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÈÈÇ ÄÄÅËÎÂÎÉ ÂÂ ÏÏÐÎ-
ÌÛØËÅÍÍÓÞ ××ÀÑÒÜ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÄÄÎÁÈÐÀÒÜÑß ÂÂ ÎÎÁÚÅÇÄ.

Ìîæíî ëëè ññêîðîòàòü ììåñÿöû îîæèäàíèÿ SSimCity 55 ççà ääðóãîé ããðàäîñòðîèòåëüíîé èèãðîé?
Îêàçàëîñü �� ììîæíî èè ååùå êêàê! 

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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íåëåãêèå áóäíè ãðàäîíà÷àëüíèêà.
Âàì ïðèäåòñÿ íà ñîáñòâåííîé øêóðå
ïðî÷óâñòâîâàòü âñå «ïðåëåñòè» ñî-
öèàëüíîãî íåðàâåíñòâà. Â City Life
íàøëîñü ìåñòî øåñòè ãðóïïàì: ýëè-
òå, èíòåëëèãåíöèè, îãðîìíîé ïðîñ-
ëîéêå ðàçíîìàñòíûõ ìåíåäæåðîâ,
òâîð÷åñêèì ëþäÿì (î êîòîðûõ îáû÷-
íî ãîâîðÿò «íå îò ìèðà ñåãî»), ðàáî-

÷èì è áåäíÿêàì. Íàèâíî ïîëàãàòü,
áóäòî âñå îíè èñïûòûâàþò äðóã ê
äðóãó äîáðîñîñåäñêèå ÷óâñòâà. Ïî-
ñåëèâ ïðåäñòàâèòåëåé áàñíîñëîâíî
áîãàòîé ýëèòû ðÿäîì ñ êâàðòàëàìè

áåäíÿêîâ è ðàáî÷èõ, âû âñêîðå ïî-
ëó÷èòå ìàññîâûå áåñïîðÿäêè ñ ïîä-
æîãàìè. Ìåæäó òåì áîëüøèíñòâî çà-
äàíèé ñþæåòíîãî ðåæèìà ñâÿçàíû
êàê ðàç ñ ðàññåëåíèåì ñîöèàëüíûõ

ãðóïï îïðåäåëåííûì îáðàçîì. Îòíå-
ñèòåñü ê ïëàíèðîâêå êâàðòàëîâ ñî
âñåé îòâåòñòâåííîñòüþ, âåäü ñíîñ
çäàíèé, åñëè îí â äàëüíåéøåì ïîíà-
äîáèòñÿ, ïîòðåáóåò çíà÷èòåëüíûõ
ðàñõîäîâ, äà è ãîðîæàí ñîâñåì íå
ïîðàäóåò.
Æèçíü ìýðà â City Life íàïîëíåíà
çàáîòàìè è õëîïîòàìè, ïîæàëóé,
äàæå ñëèøêîì. Èíîé ðàç ëîâèøü
ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî íå èãðàåøü, à
èìåííî ðàáîòàåøü íà ñâîé ìåãàïî-
ëèñ! Äîñòèãíóòü çíà÷èòåëüíîãî óñ-
ïåõà ñìîãóò ëèøü óñèä÷èâûå è òåð-
ïåëèâûå «ñòðàòåãè», íå ëèøåííûå
îðãàíèçàòîðñêîãî òàëàíòà. È óæ
îíè-òî íàâåðíÿêà îñòàíóòñÿ äîâîëü-
íû äåòèùåì Monte Cristo. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÏååøøêêîîìì ïïîî ããîîððîîääóó

Ðàçðàáîò÷èêè îîòëè÷íî ïïîòðóäèëèñü ííàä ããðàôèêîé, èèç-ççà ÷÷åãî ððàçâèòûé ììåãàïîëèñ
áóêâàëüíî ççàâîðàæèâàåò. ÍÍåáîñêðåáû ññâåðêàþò ííà ññîëíöå, ââ ááàññåéíàõ ííà êêðûøàõ èè
âî ääâîðàõ ççäàíèé ïïëåùóòñÿ ííå îîáèæåííûå ææèçíüþ ããîðîæàíå, ïïî ääîðîãàì ððàçúåçæàþò
àâòîìîáèëè. ÍÍà ââñå ýýòî ììîæíî ââçãëÿíóòü ííå òòîëüêî ññ ââûñîòû ïïòè÷üåãî ïïîëåòà, ííî èè
âáëèçè. ÂÂû ââîëüíû êêîãäà óóãîäíî ïïîêèíóòü ääóøíûé êêàáèíåò èè ëëè÷íî îîñìîòðåòü ââëàäå-
íèÿ. ÁÁëàãî, ääåòàëèçàöèÿ ïïîçâîëÿåò: ììîæíî ððàçãëÿäåòü êêàæäîãî ïïåøåõîäà èè ëëþáîé ààâ-
òîìîáèëü. ÏÏîñëåäíèå, êêñòàòè, ääîâîëüíî òòî÷íî ññðèñîâàíû ññ ððåàëüíî ññóùåñòâóþùèõ
ìàøèí, ííàïðèìåð, ââ ääåëîâîì ööåíòðå óóëèöû ççàïðóæåíû ««ìåðñàìè» èè ««áýõàìè». 

«ÑÊÎÐÛÕ» ÌÌÍÎÃÎ, ÍÍÎ ÁÁÎËÜ-
ÍÛÌ ÝÝÒÎ ÑÑËÀÁÎ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ.

ÌÎÍÈÒÎÐ ÂÂ ÓÓÃËÓ
ÑÏÐÀÂÀ ÑÑÎÎÁÙÀÅÒ ÎÎ
ÍÀÑÓÙÍÛÕ ÇÇÀÁÎÒÀÕ.

×ÒÎÁÛ ÎÎÒÃÐÎÕÀÒÜ ÒÒÀÊÎÉ ÃÃÎÐÎÄÈÙÅ, ÍÍÓÆÍÀ ÎÎÃÐÎÌÍÀß
ÊÓ×À ÄÄÅÍÅÃ. ÅÅÑËÈ ÅÅÅ ÓÓ ÂÂÀÑ ÍÍÅÒ, ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÇßÒÜ ÊÊÐÅÄÈÒ...

Æèçíü ììýðà ââ CCity LLife ííàïîëíåíà ççàáîòàìè èè õõëîïîòàìè,
ïîæàëóé, ääàæå ññëèøêîì ííàïîëíåíà.

Tycoon City: New York 

SimCity 4 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÍÍåêîòîðûå â íàøåé ðåäàêöèè
ñ÷èòàþò, ÷òî ãëàâíîå äëÿ èãðû
íå ñþæåò, à äèçàéí. Ñ ýòèì

ìîæíî ïîñïîðèòü, ïðèâîäÿ â ïðèìåð
âñå ïðîåêòû, ê êîòîðûì ïðèëîæèë ðó-
êó àíãëèéñêèé ôîòîãðàô è ýíòóçèàñò
îäèíî÷íîãî âàÿíèÿ èãð Äæîíàòàí Áî-
óêñ. Ñîâñåì íåäàâíî ìû ðàññêàçûâà-
ëè âàì î ïðèìå÷àòåëüíîì «óæàñòèêå»
Scratches («Øîðîõ»), òåïåðü ïîâåäà-
åì î íîâîé èãðå, ãäå îí òàêæå âûñòó-
ïàåò «êîíñóëüòàíòîì» (êîìïàíèÿ
Shadow Tor ñîñòîèò èç íåãî è ãëàâíî-
ãî ðàçðàáîò÷èêà Ìýòòà Êëàðêà). Òàê
âîò, äëÿ âñåãî, ê ÷åìó èìååò êàñàòåëü-
ñòâî ã-í Áîóêñ, ñþæåò � âàæíåéøàÿ
ñîñòàâëÿþùàÿ. Â ýòîì è ñîñòîèò ïåð-
âîå ïðàâèëî åãî äèçàéíà.

Íàöèîíàëüíûé êîëîðèò � âòîðîå
ïðàâèëî. Êîãäà-òî Áîóêñ áåççëîáíî
ïîäòðóíèâàë íàä àìåðèêàíöàìè, çàñ-
ëàâøèìè Íýíñè Äðþ â «áîëîòî» â
òîé ÷àñòè Àíãëèè, ãäå è áîëîò-òî íåò.
Â Barrow Hill òðÿñèíà èìååòñÿ, íî â
ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè ñ ðåëüåôîì
Êîðíóîëëà. 

ÃÄÅ-ÒÎ ß ÂÀÑ ÂÈÄÅË
Èòàê, Áàððîó-õèëë, ãðàôñòâî Êîðíó-
îëë. Îäíî èç ìíîãèõ ìåñò â Àíãëèè,
ïî êîòîðûì ðàññòàâëåíû äðåâíèå
êàìåííûå ñîîðóæåíèÿ íåèçâåñòíîãî
íàçíà÷åíèÿ. Ïðàâäà, íà ñàìîì äåëå
íàñåëåííîãî ïóíêòà ñ òàêèì íàçâà-
íèåì â ãðàôñòâå íå ñóùåñòâóåò, àâ-
òîðû èãðû ïðîñòî ñîáðàëè â îäíîì

ìåñòå ñàìûå äèêîâèííûå ïàìÿòíèêè
äðåâíîñòè Êîðíóîëëà. Ïîëó÷èëñÿ
êîìïëåêñ ðàçìåðàìè ïîìåíüøå çíà-
ìåíèòîãî Ñòîóíõåíäæà, íî òîæå
äðåâíèé è óæàñíî òàèíñòâåííûé.
Ìû âûñòóïàåì â ðîëè íåçàäà÷ëèâîãî
ïóòåøåñòâåííèêà, âåòðåíîé íî÷üþ
ïðîåçæàþùåãî ìèìî ïîâîðîòà íà
Áàððîó-õèëë. Ïðîñåëî÷íàÿ äîðîãà
çàìàíèâàåò â ëîâóøêó. Íåâåäîìàÿ
ñèëà íå âûïóñêàåò íàñ çà ïðåäåëû
õîëìà, íà êîòîðîì âñåãî-òî è åñòü,
÷òî ñàðàé, ðîäíèê, ìîòåëü íà òðè íî-
ìåðà, áåíçîçàïðàâêà è áîëîòöå ñ
ðàçâàëèíàìè ÷àñîâíè.
Ëþäè òîæå âñå êóäà-òî äåëèñü, êðî-
ìå îäíîãî íåñ÷àñòíîãî, êîòîðûé çà-
ïåðñÿ â êîíòîðå ìîòåëÿ. Ýòîò íåñåò
êàêóþ-òî ÷åïóõó î òàèíñòâåííûõ
óáèéöàõ, ïîä ïîêðîâîì íî÷è óíè÷-
òîæèâøèõ âñå æèâîå. È ïðàâäà, íà
çàïðàâêå ñòîèò ìàøèíà ñ îòêðûòîé
äâåðüþ è ðàáîòàþùèì äâèãàòåëåì,
à âîêðóã ðàçáðîñàíû âåùè, ñëîâíî
ïàññàæèðû, öåëîå ñåìåéñòâî, ïîêè-
íóâ àâòî, òóò æå ðàñòâîðèëèñü â
âîçäóõå.

ÑÍÀ×ÀËÀ � ÒÀÊ, 
ÏÎÒÎÌ � ÝÄÀÊ 
Ñî÷åòàÿ ïðåäìåòû, îñòàâøèåñÿ îò
ñãèíóâøèõ, ìîæíî ïðîéòè âñå äàëü-
øå ïî èçâèëèñòîé äîðîãå, îãèáàþ-
ùåé õîëì. Ïîáåãàâ ïî íåìíîãèì îñ-
âåùåííûì ó÷àñòêàì è îòûñêàâ ôî-
íàðü, èäåì âãëóáü ëåñà è îáíàðóæè-
âàåì íîâûå ñëåäû âíåçàïíîãî èñ-
÷åçíîâåíèÿ ëþäåé. Ïî÷òè âñå ïîñå-
òèòåëè è ïîñòîÿííûå îáèòàòåëè,
âðîäå ðàáîòíèêîâ ìîòåëÿ, îñòàâèëè

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Shadow Tor Studios
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Shadow Tor Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 16 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://barrow-hill.co.uk/

Barrow HHill 

Barrow Hill ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìàÿ ñòðàøíàÿ èãðà î òàèíñòâåííûõ 
ìîíîëèòàõ ïîñëå «Òåòðèñà».

Ïëþñû:
«Äîêóìåíòàëüíûå» ãðàôèêà è ñþæåò. Âûñîêàÿ èíòåðàêòèâíîñòü îáñòàíîâêè. 
Ëîãè÷íûå çàãàäêè.

Ìèíóñû:
Òåñíîâàòûé ìèðîê èãðû. Íåóìåñòíàÿ ðàçâÿçêà èñòîðèè. 
Íåîáõîäèìîñòü çàïîìèíàòü ìíîãî êëþ÷åâîé èíôîðìàöèè.
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Ñîòâîðåíèå ëåãåíäû 
Íà ññàéòå èèãðû ììîæíî ííàé-
òè ïïîäðîáíûå îîïèñàíèÿ
ðåàëüíûõ ïïðîòîòèïîâ êêàæ-
äîãî êêàìåøêà ççàêîëäîâàí-
íîãî õõîëìà. ÌÌýòò ÊÊëàðê
ïëàíèðóåò èè ääàëüøå ââû-
ïóñêàòü èèãðû ïïî ììîòèâàì
ìåñòíûõ ëëåãåíä èè ññêàçà-
íèé. ÑÑêîðî øøèðîêàÿ îîá-
ùåñòâåííîñòü ññìîæåò ïïîç-
íàêîìèòüñÿ ññ òòåì, ÷÷òî ññî-
áîé ïïðåäñòàâëÿåò, ííàïðè-
ìåð, ïïðèçðàê ããîñòèíèöû
«ßìàéêà». 

ËËþþääèè ââ òòààêêîîìì ääååëëåå �� ããëëààââííîîåå

Êðîìå ããëàâíîãî ããåðîÿ, ååùå ääâà ïïåðñîíà-
æà ííå ììîãóò ïïîêèíóòü ççàêîëäîâàííûé
êðóã ÁÁàððîó-õõèëë. ÈÈçîáðàæàþò ííåñ÷àñò-
íûõ ææèâûå ëëþäè. ÈÈëè, òòî÷íåå, ííàáîð ôôî-
òîãðàôèé ææèâûõ ëëþäåé. ÂÂûâîä ííàïðàøè-
âàåòñÿ ññàì, óóæ ááîëüíî ààíèìàöèÿ ññêóäíàÿ.
Íå MMyst IIV, îîäíîçíà÷íî. ÍÍî òòðåõìåðíûå
ìîäåëè ííàâåðíÿêà ññìîòðåëèñü ááû õõóæå. 

ÂÌÅÑÒÎ ÍÍÀ×ÀËÜÍÎÃÎ ÐÐÎËÈÊÀ ÓÓ ÈÈÃÐÛ �� ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÀß ÍÍÀÐÅÇ-
ÊÀ ÂÂÈÄÅÎÔÐÀÃÌÅÍÒÎÂ ÅÅÇÄÛ ÏÏÎ ÊÊÎÐÍÓÎËËÜÑÊÈÌ ÄÄÎÐÎÃÀÌ.

ÏÐÎÕÎÄ ÑÑ ËËÀÌÏÎÉ ÏÏÎ ÓÓ×ÀÑÒÊÓ ÏÏÎËÍÎÉ ÒÒÅÌ-
ÍÎÒÛ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÎÎ×ÅÍÜ ÊÊÐÀÑÈÂÎ ÈÈ ÏÏÓÃÀÞÙÅ.

Ãîñïîäà ÌÌýòò ÊÊëàðê èè ÄÄæîíàòàí ÁÁîóêñ ââêàëûâàþò ççà ööåëóþ ññòóäèþ.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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êó÷ó çàïèñîê è äíåâíèêîâ. Êðîïîò-
ëèâîå ÷òåíèå ïîìîæåò ðàçîáðàòüñÿ
â óáèéñòâåííûõ òàéíàõ õîëìà. Ñâåò
íà ïðîèñõîäÿùåå ïðîëüþò ïîäñêàç-
êè áåçóìöà èç îôèñà è âèäåîñúåìêà
ñ òåëåôîíà äè-äæåÿ ìåñòíîé ðàäè-
îñòàíöèè.
Ïî âñåãäàøíåé ìàíåðå ïðîåêòîâ ñ
ó÷àñòèåì Áîóêñà «âçÿòü» è ïîâåð-

òåòü ïåðåä ãëàçàìè ìîæíî ãîðàçäî
áîëüøå ïðåäìåòîâ, ÷åì íóæíî äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ïî ñþæåòó. Ïðèãîäè-
ëîñü ëè âàì ïðèñòàëüíîå ðàçãëÿäû-
âàíèå òðåõ ñîëîíîê, èëè òîëüêî îä-

íîé, èëè íå ïðèãîäèëîñü âîîáùå,
ìîæíî óçíàòü, òîëüêî ïåðåâåðíóâ
ââåðõ äíîì âñå ñîïðåäåëüíîå
ïðîñòðàíñòâî. Ñëîæíî ñêàçàòü, ÷òî
äâèæåò àâòîðàìè: æåëàíèå ïðîä-

ëèòü èãðó, èëè æå ëþáîâü ê ïîäðîá-
íîñòÿì. ßñíî îäíî: íàñûùåííûé
äåòàëÿìè ìèð êàæåòñÿ áîëåå äîñòî-
âåðíûì.

ÃÅÍÈÉ ÌÅÑÒÀ
×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ íà÷èíàåò
êàçàòüñÿ, ÷òî Áàððîó-õèëë ñóùåñò-
âóåò ïî-íàñòîÿùåìó. Ïðîïàæà ëþ-
äåé ïóãàåò ïî÷èùå ÷òåíèÿ «Çîâà
Êòóëõó» íà íî÷ü. Òîëüêî âîò êîãäà
âûÿñíÿåòñÿ â ÷åì äåëî, ñòàíîâèòñÿ
íå ñòðàøíî, à ñìåøíî, êàê ïðè
ïðîñìîòðå òðåø-ôàíòàñòèêè. Â äå-
ëî ïîøåë, íàäî ïîëàãàòü, çíàìåíè-
òûé àíãëèéñêèé þìîð. Ïðåäëàãàþ
÷èòàòåëÿì ñàìèì óáåäèòüñÿ, äîñ-
òîéíûé ëè ó èãðû ôèíàë. 
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Barrow Hill ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÃÃîîððÿÿùùààÿÿ ïïóóòòååââêêàà ííàà ææååððòòââîîïïððèèííîîøøååííèèåå 

Ñîãëàñíî èèíòåðïðåòàöèè ààâòîðîâ, ââ ññåðäöå ÊÊîðíóîëëà ääî ññèõ ïïîð ææèâû ÿÿçû÷åñêèå
ïðåäàíèÿ, èè ïïî ññåé ääåíü òòàì ññîâåðøàþòñÿ ððèòóàëû èè ææåðòâîïðèíîøåíèÿ. ÂÂ îîäíîì èèç
òàêèõ ääåéñòâ ããåðîé ïïîó÷àñòâóåò ëëè÷íî. ÍÍè îîäèí ïïðåäñòàâèòåëü ææèâîòíîãî ììèðà îîò ððóê
ãåðîÿ ííå ïïîñòðàäàåò �� ââñå, êêòî ììîãëè, óóæå ïïîñòðàäàëè ääî ýýòîãî. ÄÄëÿ ììåíÿ ííå ññåêðåò,
÷òî ââ ÀÀíãëèè òòðóäîëþáèâî ïïîääåðæèâàþò ïïàìÿòíèêè ññòàðèíû ââ ïïðåçåíòàáåëüíîì ââè-
äå. ÈÈíòåðåñíî, ââçàïðàâäó ëëè ïïðîèñõîäÿò ÿÿçû÷åñêèå ììèñòåðèè. ÏÏðÿìî õõîòü ååçæàé ííà
ðàçâåäêó. ÅÅñëè èèãðà ááûëà ððàññ÷èòàíà ííà òòàêèõ, êêàê ÿÿ, ëëþáîïûòíûõ, òòî ññîçäàòåëè ññâîåé
öåëè ääîáèëèñü, ããðàôñòâó ññòîèò îîæèäàòü ííàïëûâà òòóðèñòîâ.

«ßÉÖÎ-ÓÓÁÈÉÖÀ»... ÀÀÍÃËÈÉÑ-
ÊÈÉ ÞÞÌÎÐ ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ!

×ÒÎ-ÒÒÎ ÈÈÇ ÎÎÊÐÓÆÀÞÙÅÃÎ ÑÑÎÇÄÀÒÅËÈ
ÑÌÎÄÅËÈÐÎÂÀËÈ, ÈÈÑÊÓÑÍÎ ÂÂÑÒÀÂËßß ÂÂ
ÎÒÐÅÍÄÅÐÅÍÍÛÉ ÌÌÈÐ ÔÔÎÒÎÃÐÀÔÈÈ.

ÇÄÅÑÜ ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅ ÂÂÈÄÛ ÒÒÀÊÈÅ �� ÊÊÐÓÃÎÌ ÒÒÅÌÍÎ ÈÈ ÍÍÈ×ÅÃÎ
ÍÅÏÎÍßÒÍÎ. ÑÑÒÐÀÑÒÈ-ÌÌÎÐÄÀÑÒÈ, ÏÏÎÍÈÌÀÅÒÅ ËËÈ!

Ïðîñåëî÷íàÿ ääîðîãà ççàìàíèâàåò ââ ëëîâóøêó: 
íåâåäîìàÿ ññèëà ííå ââûïóñêàåò ííàñ ççà ïïðåäåëû õõîëìà. 

Scratches 

Myst IV 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå îäíîãî èç äèñêîâ, ïðåäñòàâëåí-
íûõ â «Äàéäæåñòå», íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.

Ïî
áå

äè
òå

ëü
 ê

îí
êó

ðñ
à 

â 
íî

ìå
ðå

 1
1 

(2
12

) �
 Ç

àõ
àð

îâ
 Ì

àê
ñè

ì 
(Ò

àã
àí

ðî
ã)

.
Ïð

àâ
èë

üí
û

å 
îò

âå
òû

 �
 À

 (Ö
èê

óò
à)

 è
 Â

 (Ï
îë

óì
åä

èê
è)

. 

1. ÊÊààêê ððààííüüøøåå ííààççûûââààëëññÿÿ
ÍÍüüþþ-ÉÉîîððêê??
1. Íüþôàóíäëåíä

2. Íîâûé Îðëåàí

3. Íîâûé Àìñòåðäàì

2. ÂÂ êêààêêîîìì ããîîääóó ááûûëë ññííÿÿòò
ôôèèëëüüìì ««ÁÁååççóóììííûûéé ÌÌààêêññ»»??
1. 1987

2. 1979

3. 1994

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 15 ñåíòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü íà

êîíâåðòå ïîìåòêó «Äàéäæåñò, 15/2006» è óêà-

çàòü èìÿ, ôàìèëèþ, ñâîé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì 

èíäåêñîì.

ÍÍ å÷àñòî ñëó÷àåòñÿ, ÷òîáû èãðó
ïî ìîòèâàì ìóëüòôèëüìà
îäèíàêîâî ïîëþáèëè è ïîê-

ëîííèêè êîìïüþòåðîâ, è óáåæäåííûå
ïðèñòàâî÷íèêè. Ðåöåïò ïðîñò: çíàêî-
ìûå ãåðîè, ïàòåíòîâàííûé þìîð è êà-
÷åñòâåííûå ìèíè-èãðû. Óïðàâëåíèå
õîðîøåå, ïðè÷åì íà âñåõ ïëàòôîðìàõ,
èãðàòü ëåãêî è ïðèÿòíî. Åñòü åùå îäíî
ñëàãàåìîå óñïåõà: îçâó÷êà. Êà÷åñòâî
ïåðåâîäà îñîáûõ íàðåêàíèé íå âûçû-
âàåò (äàæå ñëîâå÷êî «êðûñîáåë»), 
à âîò àêòåðàì îçâó÷àíèÿ ÿâíî íå õâà-
òèëî ñòàðàòåëüíîñòè: ýìîöèè íåâûðà-
çèòåëüíû, ãîëîñ âñåãäà ðîâíûé è ñëîâ-
íî íå ó÷àñòâóåò â ïðîèñõîäÿùåì. Îä-
íàêî ñòîèò îòìåòèòü êà÷åñòâåííóþ äèê-
öèþ è î÷åâèäíóþ ïîõîæåñòü âñåõ êëþ-
÷åâûõ ãîëîñîâ, óñëûøàííûõ â êèíîòå-
àòðå. Ïîõâàëû çàñëóæèâàåò è ìåñòíàÿ
ñëóæáà òåõïîääåðæêè � ïî òåëåôîíó è
ýëåêòðîííîé ïî÷òå. Âñåãäà áû òàê! 

ÂÂ ñâîå âðåìÿ Fallout Tactics:
Brotherhood of Steel ðóãàëè
ìíîãî (è çà äåëî), õîòÿ è èã-

ðîêè, è æóðíàëèñòû îòìå÷àëè, ÷òî
èãðà ïîëó÷èëàñü íåïëîõîé. Òóò, âíå
âñÿêîãî ñîìíåíèÿ, ñêàçàëîñü òî, ÷òî
âñå æäàëè ïîëíîöåííûé Fallout 3, 
à âûøëî ñòðàííîå áîêîâîå îòâåòâ-
ëåíèå ñåðèè. Òîëüêî êîãäà ñòðàñòè
íåìíîãî óëåãëèñü, ñòàëî ÿñíî, ÷òî
ýòî âîâñå íå äåøåâàÿ ïîäåëêà,
ïðèçâàííàÿ ïîäçàðàáîòàòü íà èçâå-
ñòíîì èìåíè, à âåñüìà ïðèëè÷íàÿ
òàêòè÷åñêèÿ ñòðàòåãèÿ â ïîñòàïîêà-
ëèïòè÷åñêîì àíòóðàæå è ñ ïîëíûì
íàáîðîì Fallout-àòðèáóòîâ, âðîäå ñó-
ïåðìóòàíòîâ è äâóõãîëîâûõ êîðîâ. 
Ê òîìó æå ñ èíòåðåñíûìè ñåòåâûìè
ðåæèìàìè. Â îáùåì, õîðîøàÿ èãðà,
êîòîðàÿ íàêîíåö-òî îáçàâåëàñü äîá-
ðîòíîé, ïóñòü è ïðèïîçäíèâøåéñÿ íà
íåñêîëüêî ëåò, ëîêàëèçàöèåé. 

Ä àâíî ïðîøëè òå âðåìåíà, êîã-
äà êàæäàÿ ëîêàëèçàöèÿ áûëà
ñîáûòèåì, êîãäà ñòóäèè ðàç

çà ðàçîì âûäàâàëè ïðåâîñõîäíåé-
øèå ïðèìåðû òâîð÷åñêîãî ïîäõîäà ê
âûïóñêó ðóññêèõ âåðñèé çàïàäíûõ
èãð. Ìíîãî âîäû óòåêëî ñ òåõ ïîð:
ñåé÷àñ êàæäûé ãîä îòå÷åñòâåííûå
èçäàòåëè âûïóñêàþò ïàðó ñîòåí ëîêà-
ëèçàöèé. Åñòåñòâåííî, â óñëîâèÿõ òà-
êîãî êîíâåéåðíîãî ïðîèçâîäñòâà êà-
÷åñòâî çà÷àñòóþ ñòðàäàåò. È, åñëè ñ
ðóññêèìè âåðñèÿìè ïðèçíàííûõ õè-
òîâ äåëî îáñòîèò åùå íåïëîõî, òî èã-
ðû, ïîäîáíûå Rising Kingdoms � íåçà-
òåéëèâîìó êëîíó Warcraft III, çà÷àñ-
òóþ ñòàíîâÿòñÿ æåðòâîé íåóâàæè-
òåëüíîãî îòíîøåíèÿ ñî ñòîðîíû ïå-
ðåâîä÷èêîâ. Â ðåçóëüòàòå ìû èìååì
äîñàäíûå ãðàììàòè÷åñêèå îøèáêè
ïðè íåáîëüøîì îáúåìå òåêñòîâ è
êðàéíå íåóäà÷íóþ îçâó÷êó. 

FALLOUT TACTICS 
ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂÀ: 
ÂÎÑÕÎÆÄÅÍÈÅ Ê ÂËÀÑÒÈ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Fallout Tactics: Brotherhood of Steel

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Interplay
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Micro Forte
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 16 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/fallout_tactics

ÐÅÇÞÌÅ:

ÇÇààïïîîççääààëëààÿÿ,, ííîî ííååääóóððííààÿÿ ëëîîêêààëëèèççààööèèÿÿ ïïððîî-
òòèèââîîððåå÷÷èèââîîéé òòààêêòòèè÷÷ååññêêîîéé ññòòððààòòååããèèèè ââîî ââññåå-
ëëååííííîîéé FFaalllloouutt..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ice Age 2: The Meltdown

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: VU Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1,3 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.iceage2game.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎ÷÷ååííüü ïïððèèëëèè÷÷ííûûéé ïïëëààòòôôîîððììååðð ïïîî êêèèííîîëëèè-
ööååííççèèèè îîááççààââååëëññÿÿ ííåå ììååííåååå ääîîññòòîîééííûûìì 
ïïååððååââîîääîîìì..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Rising Kingdoms

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Haemimont Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Bean Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 16 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru/prod.asp?razd=descr&prod=
kingdompower

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëüü êêààííóóââøøèèõõ ââ ëëååòòóó ääââóóõõììååðð-
ííûûõõ RRTTSS,, ââïïîîëëííåå ññïïîîññîîááííûûéé ïïîîääááîîääððèèòòüü
ííîîññòòààëëüüããèèððóóþþùùèèõõ èèããððîîêêîîââ.. 
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TT ycoon City: New York � ýòî ïî÷-
òè íàâåðíÿêà ðîäîíà÷àëüíèê
íîâîé ñåðèè, íà ÷òî íàìåêàåò

íàçâàíèå. Ïðè äîëæíîì óñïåõå ïåð-
âîé èãðû ìû â ñêîðîì âðåìåíè óâè-
äèì Tycoon City: London, Tycoon City:
Tokyo, Tycoon City: Chicago è, ìîæåò
áûòü, ÷åì ÷åðò íå øóòèò, Tycoon City:
Moscow. À ïðåäïîñûëêè ê ïîäîáíîìó
ðàçâèòèþ ñîáûòèé åñòü, ïîñêîëüêó
ïî÷èí ñäåëàí íåïëîõîé. Èãðîê âûñòó-
ïàåò âîâñå íå â ïðèâû÷íîé ïî SimCity
ðîëè ìýðà, à â êà÷åñòâå íà÷èíàþùå-
ãî ìàãíàòà, êîòîðîìó ïðåäñòîèò ïîñò-
ðîèòü ñâîþ èìïåðèþ, ñâîþ ÷àñòèöó
Íüþ-Éîðêà. Ïðè âñåé óïðîùåííîñòè,
èãðà ïðåäîñòàâëÿåò èãðîêàì áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî âîçìîæíîñòåé, ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ ïðèÿòíîé ãðàôèêîé
è, ÷òî íåìàëîâàæíî, õîðîøåé ëîêà-
ëèçàöèåé, òàê ÷òî â õîçÿéñòâåííûõ
äåëàõ íå çàïóòàåøüñÿ. 

TYCOON CITY: NEW YORK 
ACT OF WAR: 
ÃÎÑÓÄÀÐÑÒÂÅÍÍÀß ÈÇÌÅÍÀ THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Tycoon City: New York

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Deep Red Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIV 1.8 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/tcny

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Act of War: High Treason 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI/»Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eugen Systems
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gfi.su/index1.php?langid=1&idt=153&categ_id
=20&men_id=6

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Elder Scrolls IV: Oblivion

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bethesda Softworks
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2.8 ÃÃö, 1 Ãáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/oblivion

ÐÅÇÞÌÅ:

ËËþþááîîïïûûòòííààÿÿ ññììååññüü èèääååéé ããððààääîîññòòððîîèèòòååëëüüííûûõõ
èè ýýêêîîííîîììèè÷÷ååññêêèèõõ ññèèììóóëëÿÿòòîîððîîââ,, ññ êêàà÷÷ååññòòââååíí-
ííûûìì ïïååððååââîîääîîìì èè óóääîîááîîââààððèèììîîéé îîççââóó÷÷êêîîéé..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååïïëëîîõõîîåå ääîîïïîîëëííååííèèåå,, êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî ííîîââøøååññòòââ
ââ êêîîòòîîððîîìì,, ââïïððîî÷÷ååìì,, ííèèêêààêê ííåå ññîîîîòòííîîññèèòòññÿÿ ññ
ååããîî ððààççììååððîîìì.. 

ÎÎ The Elder Scrolls IV: Oblivion
íàïèñàíî íåìàëî. Êàæäàÿ
÷àñòè÷êà ýòîãî íàøóìåâ-

øåãî õèòà óæå òùàòåëüíî èññëåäî-
âàíà ïîä äåñÿòêàìè æóðíàëèñòñêèõ
ìèêðîñêîïîâ. Ïðè÷åì íåäîñòàòêîâ,
óïóùåíèé è ïðîñòî íåäîðàáîòîê
áûëî íàéäåíî èçðÿäíîå êîëè÷åñò-
âî. Íî, íåñìîòðÿ íà ýòî, èãðà ñòàëà
íå ïðîñòî äîñòîéíîé ïðîäîëæà-
òåëüíèöåé îäíîé èç ñàìûõ èçâåñò-
íûõ ðîëåâûõ ñåðèé, à íàñòîÿùåé
âåõîé â ðàçâèòèè æàíðà. Oblivion
îêîí÷àòåëüíî ðàçâåÿëà çàáëóæäå-
íèå, ÷òî RPG îòñòàþò â òåõíîëîãè-
÷åñêîì îñíàùåíèè îò áîëåå ïðîä-
âèíóòûõ ýêøíîâ è RTS. Ê ñ÷àñòüþ,
âåëèêîëåïíîé êàðòèíêîé äåëî íå
îãðàíè÷èâàåòñÿ: ñþæåò, çàäàíèÿ,
ðîëåâàÿ ñèñòåìà � âñå âûïîëíåíî
íà ñîâåñòü. Äà, Radiant AI, îêàçàëñÿ
íå òàêèì ðåâîëþöèîííûì, êàê îáå-

ùàëè ïðåññ-ðåëèçû è ìíîãî÷èñëåí-
íûå ïðåâüþ. Äà, ãðîìîçäêèé êîí-
ñîëüíûé èíòåðôåéñ ñòàë ðàçî÷àðî-
âàíèåì äëÿ ïîëüçîâàòåëåé PC. 
Íî áîëåå äâóõ ìèëëèîíîâ ïðîäàí-
íûõ êîïèé è òûñÿ÷è ôàíàòñêèõ äî-
ïîëíåíèé ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ. 
Âûõîä æå ëîêàëèçàöèè The Elder
Scrolls IV: Oblivion � ñîáûòèå ñ
áîëüøîé áóêâû äëÿ îòå÷åñòâåííî-
ãî èãðîâîãî ðûíêà. È, ê ñ÷àñòüþ,
åå íå ïðèøëîñü æäàòü òàê äîëãî,
êàê â ñëó÷àå ñ òðåòüåé ÷àñòüþ. 
×òî è ãîâîðèòü, ïåðåâîä÷èêàì
ïðèøëîñü ïðîäåëàòü òèòàíè÷åñêóþ
ðàáîòó � íå íóæíî ëèøíèé ðàç
óïîìèíàòü, ÷òî îáúåì òåêñòîâ â èã-
ðå ïðîñòî îãðîìåí. Îçâó÷åíèå,
âïðî÷åì, îñòàëîñü îðèãèíàëüíûì,
÷òî ìîæåò ìíîãèì íå ïîíðàâèòüñÿ,
íî ýòî, ïî âñåé âèäèìîñòè, âûíóæ-
äåííàÿ ìåðà.

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääèèíí èèçç ññààììûûõõ ããððîîììêêèèõõ ððîîëëååââûûõõ õõèèòòîîââ ïïîîññëëååää-
ííèèõõ ëëååòò.. ÑÑ òòååêêññòòààììèè ïïððîîääååëëààííàà îîããððîîììííààÿÿ ððààááîîòòàà,,
àà ââîîòò îîççââóó÷÷êêàà îîññòòààëëààññüü îîððèèããèèííààëëüüííîîéé..

AA ct of War: High Treason � íåïëî-
õîé add-on ê îäíîé èç ëó÷øèõ
RTS ïðîøëîãî ãîäà. Æàëü, ÷òî

èçìåíåíèé ïî ñðàâíåíèþ ñ Act of War:
Direct Action � êîò íàïëàêàë. Äîáàâè-
ëèñü ìîðñêèå ñðàæåíèÿ, íàåìíèêè (ïî-
æàëóé, ýòî áîëüøå âñåãî ñêàçàëîñü íà
ãåéìïëåå), à òàêæå íîâûå þíèòû è
àïãðåéäû. Íó è ñâåæàÿ îäèíî÷íàÿ êàì-
ïàíèÿ, êîòîðàÿ ïðè äîëæíîì ðâåíèè
ïðîõîäèòñÿ áóêâàëüíî çà ïàðó äíåé
(äàæå òåìè, êòî îðèãèíàëüíóþ èãðó â
ãëàçà íå âèäåë). Â ïðèíöèïå, âñå ýòî
«ñ÷àñòüå» ðàçðàáîò÷èêè ìîãëè âûïóñ-
òèòü îäíèì áîëüøèì ïàò÷åì, à íå òðå-
áîâàòü ñ íàñ äåíåã. À ÷óäîâèùíûé
ðàçìåð â ñåìü ñ ëèøíèì ãèãàáàéò �
âèíà íåñæàòûõ ðîëèêîâ. Ëîêàëèçàöèÿ
íå î÷åíü óäàëàñü: äåëî íå ñòîëüêî â
ñàìîì ïåðåâîäå, ñêîëüêî â òîì, ÷òî îí
äàåòñÿ ñóáòèòðàìè, êîòîðûå çàíèìàþò
ïîëýêðàíà è ìåøàþò ïðè èãðå. 
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ÕÕîòèòå çíàòü î ÿïîíñ-
êèõ èãðàõ âñå? Final
Fantasy, Tekken, Metal

Gear Solid è Soul Calibur �
ýòî âåðøèíà àéñáåðãà, êîòî-
ðûé íà äåâÿòü äåñÿòûõ ïîã-
ðóæåí â âîäó. Õèòû ìåæäó-
íàðîäíîãî óðîâíÿ íàñòîëüêî
æå ïðåäñòàâëÿþò íàöèîíàëü-
íûé èãðîïðîì, íàñêîëüêî
Heroes of Might & Magic 5
ìîæíî íàçâàòü ðóññêîé èã-
ðîé. Ôîðìàëüíî îíî, êîíå÷-
íî, òàê � ñäåëàíî â Ðîññèè,
íî ïî ìèðîâûì ñòàíäàðòàì
è, ÷òî íàçûâàåòñÿ, íà ýêñ-
ïîðò. Òàê è â ßïîíèè çà ôà-
ñàäîì êîíñîëüíûõ õèòîâ ìè-
ðîâîãî óðîâíÿ òàèòñÿ âñåÿä-
íûé ðûíîê, î÷åíü ïîõîæèé
íà ðîññèéñêèé � ðûíîê, ãäå
íàèáîëüøóþ ïðèáûëü ïðè-
íîñÿò ñäåëàííûå íà êîëåíêå
êîìïüþòåðíûå èãðû ñ íàçâà-
íèÿìè âðîäå «Ñëóæàíêè
ïðîòèâ çîìáè» èëè «Òàéíûå
ñîáëàçíû äåâóøåê-êîøåê».
Ìû õðàáðî íûðíóëè â çëî-
âîííîå áîëîòî ÿïîíñêèõ
êîìïüþòåðíûõ èãð, ÷òîáû
îòûñêàòü íà äíå áëåñòÿùèå
æåì÷óæèíû. Ðàññêàç ñìåëî-
ãî ïóòåøåñòâåííèêà ðàñòÿ-
íåòñÿ íà äâà íîìåðà; â ýòîì
âûïóñêå ìû âçãëÿíåì íà èí-
òåðàêòèâíûå íîâåëëû, ïðî-
äóêöèþ øèðîêî èçâåñòíîé â
óçêèõ êðóãàõ êîìïàíèè
Illusion, óçíàåì îá èãðàõ ïî
êóëüòîâîìó àíèìå «Åâàíãå-
ëèîí» è óáüåì êîñìè÷åñêîãî
îñüìèíîãà ðóêàìè Õàðóõè
Ñóäçóìèè. Â ñëåäóþùåì íî-
ìåðå ïîçíàêîìèìñÿ ñ áëåñ-
òÿùèì PC-ôàéòèíãîì Melty
Blood è ïðî÷åé ïðîäóêöèåé
TYPE-MOON, óâèäèì èçíàí-
êó JRPG è íàó÷èìñÿ çàïóñ-
êàòü ëþáóþ ÿïîíñêóþ èãðó
íà îáû÷íîé Windows XP. À
ãëàâíîå, ïîìíèòå: íà ýòèõ
ñòðàíèöàõ ãîëûõ æåíñêèõ
ãðóäåé áóäåò áîëüøå, ÷åì âî
âñåõ ïðî÷èõ ìàòåðèàëàõ
«ÑÈ» çà ïîñëåäíèé ãîä (ìû
íå ñî çëà, à â îáðàçîâàòåëü-
íûõ öåëÿõ). Îá ýòèõ èãðàõ íå
ïèøóò â æóðíàëàõ, âû íå
íàéäåòå èõ äàæå â êðóïíåé-
øèõ àíãëîÿçû÷íûõ èíòåðíåò-
êàòàëîãàõ. Èíäóñòðèÿ ÿïîíñ-
êèõ PC-èãð ðàçâèâàëàñü ïî-
äðóãîìó è ñåé÷àñ ñîâñåì íå
ïîõîæà íà àìåðèêàíñêèé, åâ-
ðîïåéñêèé èëè ðîññèéñêèé
ðûíêè. Êàæäóþ ñòðàíèöó
ýòîãî îáçîðíîãî ìàòåðèàëà
ìîæíî ðàçâåðíóòü â äåñÿòè-
ñòðàíè÷íîå èññëåäîâàíèå, íî
ìû íå áóäåì ïûòàòüñÿ îáú-
ÿòü íåîáúÿòíîå. Ëó÷øå ìû
âàì î íåì ðàññêàæåì, à
äàëüøå � êàê çíàåòå.

ÏÐÀÂÄÀ 
Î ßÏÎÍÑÊÈÕ
ÈÃÐÀÕ ÍÀ PC
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Ñëó÷àéíàÿ ÿïîíñêàÿ PC-èãðà: Metal Gun III ~Shout of the arms~

Ñëûøàëè ëè âû î êóëüòîâîì ôàéòèíãå Metal Gun? Ïîìíèòå ëè íåçàáûâàåìûé ôèíàë Metal Gun II? Âîò è ìû òîæå íå ïîìíèì è íå ñëûøàëè. È, ïðÿìî ñêàæåì, íèêòî èç íàñ â
ãëàçà íå âèäåë ôàéòèíãè, ãäå ãåðîè áû ñðàæàëèñü... íà îãíåñòðåëüíîì îðóæèè. À âîò ïîäè æ òû, Metal Gun III � ãëóáîêèé è ïðîäóìàííûé ôàéòèíã, ãäå ãåðîè ìåòåëÿò äðóã
äðóãà íå òîëüêî ðóêàìè è íîãàìè, íî åùå èç âèíòîâîê, ïèñòîëåòîâ è áàçóê. Ñàìàÿ âàæíàÿ äåòàëü: ó êàæäîãî îðóæèÿ ïîñòåïåííî çàêàí÷èâàþòñÿ ïàòðîíû, âûíóæäàÿ âàñ ïåðå-
çàðÿæàòüñÿ âî âðåìÿ áîÿ (äà, ïåðåçàðÿäêà âûíåñåíà íà îòäåëüíóþ êíîïêó!). Ñðåäè ïåðñîíàæåé � ñèíèé ðîáîò-òðàíñôîðìåð, êîòîðûé óìååò ïðåâðàùàòüñÿ â âåðòîëåò, ìèñòåð
Èêñ-ôàéë ñ ïóëåìåòîì â äâà ðàçà äëèííåå ñâîåãî ðîñòà, ñîëäàò Äçèí, ñïîñîáíûé âûçûâàòü àðòîáñòðåë, êèáåðíèíäçÿ, äèâåðñàíò ñ ëàçåðíûì ïðèöåëîì íà ïèñòîëåòå, òàíêèñò
(íà òàíêå, êîíå÷íî!), ôóòóðèñòè÷åñêèé Ñòèðàòåëü è äðóãèå íå ìåíåå ïðèâëåêàòåëüíûå ëè÷íîñòè. ×òî ñàìîå óäèâèòåëüíîå, ýòî íå ïðîôåññèîíàëüíàÿ êîììåð÷åñêàÿ èãðà, à ïî-
ëóëþáèòåëüñêèé ïðîåêò, ñîçäàííûé ãðóïïîé Retsuzan (http://www.geocities.co.jp/Playtown/2813) íà äâèæêå 2D Kakutou Tsukuru 2nd îò Enterbrain � è íà ñàéòå ðàçðàáîò÷èêà îíà
ïðîäàåòñÿ çà 1500 éåí (íåìíîãèì ìåíüøå 400 ðóáëåé). Íî, êîíå÷íî, ÷òîáû åå êóïèòü, âàì ïîíàäîáèòñÿ æèòü â ßïîíèè è çíàòü èõ äèâíûé ÿçûê. Äàâàéòå õîðîì èì ïîçàâèäóåì.

ÄÅÂÎ×ÊÓ ÑÑ ÄÄÐÎÁÎÂÈÊÎÌ ÇÇÎÂÓÒ ÌÌÎÃÈ, 
ÍÎ ÌÌÛ ÐÐÅØÈËÈ ÍÍÀÇÛÂÀÒÜ ÅÅÅ ÓÓËÀËÎÉ.

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÝÝÒÈÕ ÁÁÎÉÖÎÂ ÍÍÅ ÇÇÍÀÅÒ ÍÍÅÏÐÅËÎÆÍÎÉ ÈÈÑÒÈÍÛ
MGS: ÊÊÈÁÅÐÍÈÍÄÇß ÂÂÑÅÃÄÀ ÓÓÌÈÐÀÅÒ.

ÂÎËß, ÐÐÀÇÓÌ ÈÈ ÑÑÒÀËÜÍÛÅ ÌÌÓÑÊÓËÛ 
ÏÐÎÒÈÂ ÒÒÀÍÊÀ ÈÈ ÁÁÀÇÓÊÈ.

ÌÛ ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÅ ÏÏÎÍßËÈ, ÊÊÀÊÎÅ ÑÑÎ×ÅÒÀÍÈÅ 
ÊÍÎÏÎÊ ÂÂÛÇÛÂÀÅÒ ÌÌÎÒÎÖÈÊË.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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ÎÎñîáûé, âàæíåéøèé
æàíð, ê êîòîðîìó îòíî-
ñèòñÿ áîëüøå ïîëîâè-

íû ÿïîíñêèõ PC-èãð è êîòîðûé
ôàêòè÷åñêè íå ñóùåñòâóåò çà
ïðåäåëàìè ßïîíèè, � ýòî òàê
íàçûâàåìûå «èíòåðàêòèâíûå
íîâåëëû». Âîçìîæíî, âû èõ
âèäåëè � â áûëûå ãîäû íàøè
áëàãîðîäíûå ïèðàòû î÷åíü
ëþáèëè ïóáëèêîâàòü èõ â
ñáîðíèêàõ âðîäå «100 èãð â
ñòèëå àíèìå». Çàïóñòèâ èíòå-
ðàêòèâíóþ íîâåëëó íà äîìàø-
íåì êîìïüþòåðå, ðóññêèé ÷å-
ëîâåê ïûòàåòñÿ â íåå èãðàòü...
è âñêîðå îáíàðóæèâàåò, ÷òî
ýòî íåâîçìîæíî. Íà ýêðàíå íå-
òîðîïëèâî ñìåíÿþòñÿ êàðòèí-
êè, âíèçó ïîëçóò ãðóäû òåêñòà,
à ãåéìïëåé, êàæåòñÿ, è íå äó-
ìàåò ïîÿâëÿòüñÿ. «Ãëóïûå
ÿïîíöû!» � äóìàåò ðóññêèé ÷å-
ëîâåê è îòïðàâëÿåò èãðó â êîð-
çèíó. Âèíèòü åãî áåññìûñëåí-
íî è äàæå ãëóïî: ìû ïðèâûêëè
îæèäàòü îò PC-èãð «äèíàìè÷-
íûõ ýêøíîâ» è «êðîâàâûõ øó-
òåðîâ». Èíòåðàêòèâíàÿ íîâåë-
ëà, ïî íàøèì êðèòåðèÿì, âîîá-
ùå íå äîëæíà íàçûâàòüñÿ «èã-
ðîé». Îíà îòíîñèòñÿ ê ñîâñåì
äðóãîìó âèäó ðàçâëå÷åíèé, êî-
òîðûé íåâîçìîæíî ïðåäñòà-
âèòü âíå ÿïîíñêîé ãðàôè-
÷åñêîé êóëüòóðû. 
Íà÷íåì îò Àäàìà. ×òî
òàêîå êîìèêñ? Èñêóñ-
ñòâî, âîçíèêøåå íà
ñòûêå ëèòåðàòóðû è
æèâîïèñè. Â ñòðàíå
ãèãàíòñêèõ ðîáîòîâ è
âîëøåáíûõ äåâî÷åê
êîìèêñû (èëè, êàê èõ
ïðèíÿòî íàçûâàòü ó
íàñ, «ìàíãà») ÷ðåçâû-
÷àéíî ïîïóëÿðíû. Â êî-
ìèêñå ìîæåò ïðåîáëà-
äàòü ðèñóíîê (ïðèìåð: Blame
Öóòîìó Íèõåÿ) èëè ðå÷ü, ðàñê-
ðûâàþùàÿ òóãî çàâÿçàííûé
ñþæåò (ïðèìåð: Death Note Òà-
êåñè Îáàòû è Öóãóìè Îáû).
Åñëè òåêñò îêîí÷àòåëüíî áå-
ðåò âåðõ íàä ãðàôèêîé, ïîëó-
÷àåòñÿ òî, ÷òî ÿïîíöû íàçûâà-
þò òåðìèíîì «ëåãêàÿ íîâåë-
ëà», light novel � áîãàòî èëëþ-
ñòðèðîâàííûé ðàññêàç èëè ðî-
ìàí. Òåïåðü çàäàäèìñÿ âîïðî-
ñîì: êàê ïåðåíåñòè êîìèêñ íà
ýêðàí êîìïüþòåðà? Ëîãè÷íî
áûëî áû äîáàâèòü çâóêîâûå
ýôôåêòû è çàñòàâèòü ìàøèíó
ñàìó ïåðåõîäèòü îò îäíîãî
êàäðà ê äðóãîìó (âñïîìíèòå
Metal Gear Solid: Digital Graphic
Novel äëÿ PSP). Êàê ïåðåíåñòè
«ëåãêóþ íîâåëëó» íà ýêðàí
êîìïüþòåðà? Âûâåñòè íà
äèñïëåé êàðòèíêó ôîíà, ïîñòà-
âèòü ïåðñîíàæåé, ïóñòèòü âíè-
çó òåêñò... È ýòî èìåííî òî, ÷òî
âû óâèäèòå â ÿïîíñêèõ èíòå-

ÎÍ ÐÓÑÑÊÈÉ, 
ÝÒÎ ÌÍÎÃÎÅ ÎÁÚßÑÍßÅÒ

Îäèíîêàÿ ïîêà ïîïûòêà ðîññèéñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ
âûñòóïèòü íà ïîëå «ïèñèøíûõ» èíòåðàêòèâíûõ
íîâåëë � ïðåäåëüíî êîðîòêàÿ, ñêó÷íàÿ è ñêóäíî
îôîðìëåííàÿ «Êíèãà ìåðòâûõ: ïîòåðÿííûå äóøè»
êðîõîòíîé ñòóäèè I Turned into a Martian!, èçäàííàÿ
êîìïàíèåé «Ïîëåò íàâèãàòîðà». Ãðàôè÷åñêè ýòà
«èíòåðàêòèâíàÿ ïîâåñòü óæàñîâ» ïî÷òè íå óñòóïàåò
ñòîëïàì æàíðà äåñÿòèëåòíåé äàâíîñòè, íî ïðîåêò
õîðîíèò «ìûëüíàÿ» ìåëîäðàìàòèêà äàìñêîãî
ðîìàíà è òîò ôàêò, ÷òî èãðà ñîñòîèò âñåãî èç òðåõ
äåñÿòêîâ îòäåëüíûõ êàðòèíîê è ïðàêòè÷åñêè
ëèøåíà îçâó÷êè. Ñîîòå÷åñòâåííèêè òðàäèöèîííî
õàëòóðÿò äàæå â æàíðå, ãäå ñîëèäíûé ïðîåêò
ñäåëàòü ïðîùå ïðîñòîãî.

� Âàëåðèé Êîðíååâ

Girlfriend of Steel (1998)

Girlfriend of Steel (èëè, êàê åå åùå íàçûâàþò, Neon Genesis Evangelion: Iron Maiden) � ïîæàëóé, ñàìàÿ èçâåñòíàÿ â íàøåé
ñòðàíå èíòåðàêòèâíàÿ íîâåëëà. Ñâîåé ïîïóëÿðíîñòüþ îíà îáÿçàíà íå òîëüêî òîé ëþáâè, êîòîðóþ Ðîññèÿ ïèòàåò ê êóëüòîâîìó
ìåõà-ñåðèàëó «Åâàíãåëèîí» Õèäåàêè Àííî, íî è ñîáñòâåííûì õóäîæåñòâåííûì äîñòîèíñòâàì. Girlfriend of Steel âûõîäèò çà
ðàìêè æàíðà èíòåðàêòèâíîé íîâåëëû è ïðåâðàùàåòñÿ â åùå îäèí, äîïîëíèòåëüíûé ýïèçîä àíèìå: âñå ðåïëèêè îçâó÷åíû
àêòåðàìè, ðàáîòàâøèìè íàä ñåðèàëîì, çà êàäðîì çâó÷èò ëþáèìûé ñàóíäòðåê, à ñþæåò î Ìàíå Êèðèñèìå, íîâîé
îäíîêëàññíèöå äåòåé-ïèëîòîâ, èäåàëüíî âïèñûâàåòñÿ â ñîáûòèéíóþ êàíâó ñåðèàëà. Âàì äàæå íå íóæíî ïðîìàòûâàòü òåêñò:
èãðà èäåò ñàìà, ëèøü èçðåäêà äàâàÿ âàì ïðàâî âûáîðà. Çàïóñêàéòå Girlfriend of Steel, îòêèäûâàéòåñü íà ñïèíêó êðåñëà è
íàñëàæäàéòåñü äâàäöàòü ñåäüìîé, ñëåãêà èíòåðàêòèâíîé ñåðèåé «Åâàíãåëèîíà».

ÂÛ ÂÂÈÄÈÒÅ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÑÑ ÏÏÅÐÅÂÅÄÅÍÍÎÉ 
ËÞÁÈÒÅËßÌÈ ÂÂÅÐÑÈÈ ÈÈÃÐÛ.

Â ÎÎÄÍÎÌ ÈÈÇ ÊÊÎÐÈÄÎÐÎÂ NNERV ÆÆÄÅÒ ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÛÉ GGAME
OVER ÎÎÒ ÂÂÑÒÐÅ×È ÑÑ ÃÃÅÍÄÎ ÈÈÊÀÐÈ ÂÂ ÏÏËÎÕÎÌ ÍÍÀÑÒÐÎÅÍÈÈ.

ÏÎÑÒÀÍÎÂÊÀ ÑÑÖÅÍ ÈÈ ÍÍÀÊÀË ÑÑÒÐÀÑÒÅÉ 
ÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÓÓÑÒÓÏÀÞÒ ÑÑÅÐÈÀËÜÍÛÌ.
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Bible Black (2000)

Êëàññèêà æàíðà. Bible Black � îäíà èç ñàìûõ óñïåøíûõ ïîðíî-íîâåëë ïîñëåäíåãî âðåìåíè, ñòàâøàÿ îñíîâîé ñðàçó äëÿ
÷åòûðåõ (!) õåíòàéíûõ OVA-ñåðèàëîâ. Óâåðåíû, ÷òî ìíîãèå çàãðàíè÷íûå ëþáèòåëè «êëóáíè÷êè» è íå ïîäîçðåâàþò, ÷òî èõ
ëþáèìàÿ «×åðíàÿ Áèáëèÿ» íà÷àëàñü èìåííî ñ êîìïüþòåðíîé èíòåðàêòèâíîé êíèãè. Âû èãðàåòå çà ñòóäåíòà, êîòîðûé ïîïàäàåò
â çëîâåùóþ øêîëó, ãäå êëóá ìàãèè è êîëäîâñòâà êàæäûé äåíü ïðîâîäèò áîãîìåðçêèå îáðÿäû è ðàñïóòíûå îðãèè.
Óíèêàëüíûé íàñòðîé, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ñþæåòíûõ ðàçâèëîê è íàïðÿæåííûé (êðîìå øóòîê!) ñþæåò ñäåëàëè èãðå èìÿ â
ßïîíèè... ãäå îíà òàê è îñòàëàñü. Àíãëîÿçû÷íîé âåðñèè íà ñåãîäíÿøíèé äåíü íå ñóùåñòâóåò.

ÊÀÊ ÈÈ ÏÏÎÄÀÂËßÞÙÅÅ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÈÈÃÐ ÝÝÒÎÃÎ ÆÆÀÍÐÀ,
BIBLE BBLACK ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÑÑÎ ÑÑÖÅÍÛ ÏÏÐÎÁÓÆÄÅÍÈß ÃÃÅÐÎß.

ÏÎ ÕÕÎÄÓ ÑÑÞÆÅÒÀ ××ÀÑÒÎ ÂÂÑÏËÛÂÀÅÒ ÂÂÛÁÎÐ: ××ÒÎ ÂÂÛ
ÕÎÒÈÒÅ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÑÑ ÃÃÎËÎÉ ÆÆÅÍÙÈÍÎÉ ÏÏÎÄ ÏÏÐÎÑÒÛÍÅÉ?

ÎÑÒÐÛÉ, ÒÒÐÀÃÈ×ÅÑÊÈÉ ÑÑÞÆÅÒ �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ÏÏÐÈ×ÈÍ 
ÓÑÏÅÕÀ BBIBLE BBLACK.

Girlfriend of Steel 2 (2005)

Âòîðóþ ÷àñòü Girlfriend of Steel æäàëè, çàòàèâ äûõàíèå: íåóæåëè åùå îäèí «ïîòåðÿííûé ýïèçîä»? Íåò, âñå îêàçàëîñü èíà÷å.
Íè õóäîæíèêîâ, íè àêòåðîâ, ðàáîòàâøèõ íàä «Åâàíãåëèîíîì», äåñÿòü ëåò ñïóñòÿ ñîáðàòü íå óäàëîñü, ïîýòîìó Gainax ñäåëàë
õîä êîíåì. Äåéñòâèå Girlfriend of Steel 2 ïðîèñõîäèò â àëüòåðíàòèâíîé ðåàëüíîñòè èç 26-ãî ýïèçîäà àíèìå: äåòè õîäÿò â
øêîëó, Ìèñàòî � èõ ëþáèìàÿ ó÷èòåëüíèöà, à Ðèöóêî � øêîëüíàÿ ìåäñåñòðà. Îò áûëîé «Åâû» çäåñü îñòàëîñü îäíî íàçâàíèå: è
íàðèñîâàíî êàê-òî ñòðàííî, è îçâó÷åíî íåïðèâû÷íî, ïî-íîâîìó, è õàðàêòåðû ãåðîåâ êàêèå-òî íå òàêèå, à óæ þìîðà � ÷åðåç
êðàé (îäèí Ñèíäçè â êîñòþìå Ðîáîêîïà ÷åãî ñòîèò). Ó Girlfriend of Steel 2 íå ñóùåñòâóåò ëþáèòåëüñêîãî ïåðåâîäà íà
àíãëèéñêèé... äà íå î÷åíü-òî è õîòåëîñü. Ïåðâàÿ ÷àñòü ãîðàçäî èíòåðåñíåå.

À ÑÑÈÍÅÂÎËÎÑÛÌ ÄÄÅÂÎ×ÊÀÌ ÐÐÀÇÐÅØÀÅÒÑß ÕÕÎÄÈÒÜ ÂÂ
ÐÀÇÍÛÕ ÏÏËÀÒÜßÕ ÈÈ ÃÃÎÂÎÐÈÒÜ ÖÖÅËÛÌÈ ÏÏÐÅÄËÎÆÅÍÈßÌÈ.

ÈÃÐÀ ÂÂÍÅØÍÅ ÐÐÀÇÈÒÅËÜÍÎ ÎÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÎÒ ««ÅÂÀÍÃÅËÈÎ-
ÍÀ». ÕÕÎÒß ÈÈÌÅÍÍÎ ÝÝÒÀ ÑÑÖÅÍÀ ÏÏÐÈØËÀÑÜ ÁÁÛ ÊÊ ÌÌÅÑÒÓ ÂÂ

ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ÑÑÅÐÈßÕ.

Â ÀÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÎÉ ÂÂÑÅËÅÍÍÎÉ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
ÌÎÃÓÒ ÎÎÑÓÙÅÑÒÂÈÒÜ ÒÒÎ, ÎÎ ××ÅÌ ÄÄÀÂÍÎ ÌÌÅ×ÒÀËÈ...



ÏÐÀÂÄÀ Î ßÏÎÍÑÊÈÕ ÈÃÐÀÕ ÍÀ PCÑÏÅÖ

122 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2006

Fate/Stay Night (2004)

Ïîêàç òåëåâèçèîííîãî àíèìå-ñåðèàëà Fate/Stay Night êàê ðàç çàêîí÷èëñÿ â èþíå, è øèðîêèå íàðîäíûå ìàññû ýíòóçèàñòîâ
óñïåëè ïîëþáèòü ýòó ìèñòè÷åñêóþ âñåëåííóþ îò TYPE-MOON � óñïåøíîé êîìïàíèè, î êîòîðîé ìû ðàññêàæåì ïîäðîáíåå â
ñëåäóþùåì íîìåðå. Êàê è ìíîãèå äðóãèå ñåðèàëû, «Ôåéò» íà÷àë æèçíü èìåííî â âèäå èíòåðàêòèâíîé êíèãè äëÿ PC. Åå
äåìîíñòðàöèîííóþ âåðñèþ, ïåðåâåäåííóþ íà àíãëèéñêèé ÿçûê, ìîæíî ñêà÷àòü ïî àäðåñó http://www.insani.org/fate.html �
ýòî õîðîøèé ïðèìåð «áîåâîé» ôàíòàñòè÷åñêîé íîâåëëû ñ òðàäèöèîííûìè äëÿ ÿïîíöåâ ïåðñîíàæàìè, êîòîðûå òàê è
ïðîñÿòñÿ â êàäðû àíèìå èëè íà ñòðàíèöû êîìèêñà.

Â ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÌ FFATE/STAY NNIGHT ÁÁÛËÈ ((Î ÓÓÆÀÑ!)
ÍÅÏÐÈÑÒÎÉÍÛÅ ÑÑÖÅÍÛ.

ÄÂÈÃÀß ÏÏÎËÓÏÐÎÇÐÀ×ÍÛÅ ÑÑÏÐÀÉÒÛ ÏÏÎ ÝÝÊÐÀÍÓ, 
ÀÂÒÎÐÛ ÑÑÎÇÄÀÞÒ ÏÏÐÎÑÒÅÍÜÊÓÞ ÀÀÍÈÌÀÖÈÞ.

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÀß ÍÍÎÂÅËËÀ �� ÑÑÏËÀÂ ËËÈÒÅÐÀÒÓÐÛ, 
ÊÎÌÈÊÑÀ, ÀÀÍÈÌÀÖÈÈ ÈÈ ÆÆÈÂÎÏÈÑÈ.

Narcissu (2005)

Áëåñòÿùàÿ PC-íîâåëëà, êîòîðàÿ äàåò îòëè÷íîå ïðåäñòàâëåíèå î ôåíîìåíå â öåëîì. Â Narcissu âîîáùå íåò ãåéìïëåÿ, è çà âñþ
èãðó âàì íå âñòðåòèòñÿ íè îäíîé ñþæåòíîé ðàçâèëêè. Ýòî áîëüøå, ÷åì ïðîñòî èíòåðàêòèâíàÿ êíèãà: àâòîð Òîìî Êàòàîêà âîç-
äåéñòâóåò íà ÷èòàòåëÿ íå òîëüêî òåêñòîì, íî òàêæå ìóçûêîé è ãðàôè÷åñêèìè îáðàçàìè. Ýòî òðîãàòåëüíàÿ èñòîðèÿ äâóõ òÿæåëî
áîëüíûõ ìîëîäûõ ëþäåé, ñáåæàâøèõ èç ãîñïèòàëÿ. Ïåðñîíàæè ïîÿâëÿþòñÿ â êàäðå ëèøü íåñêîëüêî ðàç çà èãðó, â êëþ÷åâûå
ìîìåíòû, à íàñòðîåíèå çàäàåò íåãðîìêàÿ ìóçûêà è ïðîñòûå ÷óâñòâà ãåðîÿ, îïèñàííûå îò ïåðâîãî ëèöà. Ïðèÿòíî ñîçíàâàòü, ÷òî
îñòàëèñü åùå â ßïîíèè ëþäè, äëÿ êîòîðûõ ëþáîâü, èñêóññòâî è ñâåòëûå ÷óâñòâà çíà÷àò áîëüøå, ÷åì ïîðíîãðàôèÿ ñ ãëàçàñòû-
ìè øêîëüíèöàìè. Narcissu � íåêîììåð÷åñêèé ïðîåêò, ñîçäàííûé íà áåñïëàòíîì äâèæêå. Àâòîð îäîáðèë ñîçäàíèå áåñïëàòíîé
àíãëîÿçû÷íîé âåðñèè; åñëè âàñ íå ïóãàåò ðàçìåð â 90 ìåãàáàéò, åå ìîæíî ñâîáîäíî ñêà÷àòü ñ http://narcissu.insani.org.  

ÊÀÐÒÈÍÊÈ ÍÍÀ ÍÍÅÁÎËÜØÎÌ ÝÝÊÐÀÍÅ ××ÀÑÒÎ ÏÏÎÂÒÎÐßÞÒÑß ÈÈ
ÍÅ ÏÏÐÈÂËÅÊÀÞÒ ÂÂÍÈÌÀÍÈß.

ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÍÍÎÂÅËËÛ ÂÂÛ ÂÂÈÄÈÒÅ 
ÂÑÅÃÎ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÐÐÀÇ.

ÑÄÅËÀÂ ÏÏÎËØÀÃÀ ÎÎÒ ÊÊÍÈÃÈ ÊÊ ÊÊÎÌÈÊÑÓ, ÈÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛÅ ÍÍÎ-
ÂÅËËÛ ÎÎÑÒÀÍÎÂÈËÈÑÜ ÍÍÀ ÏÏÎËÏÓÒÈ ÈÈ ÑÑÂÅÐÍÓËÈ ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ.

ðàêòèâíûõ íîâåëëàõ, êîòîðûå
÷àñòî è îøèáî÷íî íàçûâàþò
òåêñòîâûìè êâåñòàìè. Èç-çà
ïîíÿòíîé èçáèðàòåëüíîñòè íà-
øèõ ïèðàòîâ è àìåðèêàíñêèõ
èçäàòåëåé â îáùåñòâå ñëîæè-
ëîñü â êîðíå íåâåðíîå ìíå-
íèå, ÷òî ýðîòèêà, ïîðíîãðàôèÿ
è äåâî÷êè ñ áîëüøèìè ãëàçà-
ìè � îáÿçàòåëüíûå àòðèáóòû
èíòåðàêòèâíûõ íîâåëë (êàê â
ñâîå âðåìÿ áûëî è ñ àíèìå).
Ýòî íå òàê. Åñòü íîâåëëû óæà-
ñîâ è ïðèêëþ÷åí÷åñêèå íîâåë-
ëû, ðîìàíòè÷åñêèå ðàññêàçû è
äàæå «çâóêîâûå» ïðèêëþ÷å-
íèÿ, ãäå âåäóùàÿ ðîëü îòâî-
äèòñÿ ìóçûêå. Ìíîãèå èíòå-
ðàêòèâíûå íîâåëëû íåëüçÿ
äàæå íàçâàòü «èíòåðàêòèâíû-
ìè» � ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî â
íèõ íåò ðàçâèëîê, ãäå èãðîê
ìîã áû âûáðàòü âàðèàíò ðàç-
âèòèÿ ñîáûòèé. Èõ íóæíî ÷è-
òàòü, êàê îáû÷íûå êíèãè ñ êàð-
òèíêàìè. Ê ñëîâó, èíòåðàêòèâ-
íûå êíèãè ñ ñþæåòíûìè ðàç-
âèëêàìè ïèñàòåëè ïðèäóìàëè
åùå â êîíöå ñåìèäåñÿòûõ ãî-
äîâ, çà íåñêîëüêî ëåò äî ïîÿâ-
ëåíèÿ IBM PC. Íàïèñàòü ñâîþ
èíòåðàêòèâíóþ íîâåëëó íå
ñëîæíåå, ÷åì íàïèñàòü êíèãó:
â Ñåòè ïîëíî áåñïëàòíûõ
äâèæêîâ, âðîäå ONScripter
(http://ogapee.at.infoseek.co.jp/o
nscripter.html) � ïðàâäà, ÷òîáû
ðàçîáðàòüñÿ ñ íàñòðîéêàìè,
íåïëîõî áû âëàäåòü ÿïîíñêèì
ÿçûêîì. Áëàãîäàðÿ ýòîìó âîê-
ðóã èíòåðàêòèâíûõ íîâåëë âîç-
íèêëî öåëîå ôàíàòñêîå äâè-
æåíèå, ïîäîáíîå, íàïðèìåð,
ôýí-ñîîáùåñòâó ëþáèòåëåé
ìîäîâ. Ïîäîáíî ëó÷øèì ìî-
äàì, ñàìûå ïîïóëÿðíûå èíòå-
ðàêòèâíûå íîâåëëû ñòàíîâÿò-
ñÿ ñàìîñòîÿòåëüíûìè ïðîäóê-
òàìè, ïîçæå ïîðîæäàÿ êîìèê-
ñû è àíèìå-ñåðèàëû «ïî ìîòè-
âàì» (ïðèìåðîâ � ìîðå: ýòî
Kimi ga Nozomu Eien è D.C.
~Da Capo~, SHUFFLE! è To
Heart, Demonbane è Yami to
Boshi to Hon no Tabibito). È, êàê
è ìîäû, áåñïëàòíûå è ëþáè-
òåëüñêèå èíòåðàêòèâíûå íî-
âåëëû ñóùåñòâóþò òîëüêî íà
PC; íà êîíñîëÿõ æå âûõîäÿò,
êàê ïðàâèëî, òîëüêî êîììåð-
÷åñêèå è îñíîâàííûå íà óñ-
ïåøíûõ àíèìå-ñåðèàëàõ èãðû.
Ñòîèò òàêæå çàìåòèòü, ÷òî àá-
ñîëþòíî âñå ïðîèçâîäèòåëè
êîíñîëåé íå òåðïÿò ýðîòèêó è
ïîðíîãðàôèþ, ÷òî ïîýòîìó èç-
âåñòíû ñëó÷àè, êîãäà ðàçðà-
áîò÷èêè âûïóñêàëè ñïåöèàëü-
íûå «÷èñòûå» âåðñèè ñâîèõ
ðîìàíòè÷åñêèõ ïðèêëþ÷åíèé
ñïåöèàëüíî äëÿ ïðèñòàâîê (â
êà÷åñòâå ïðèìåðîâ ìîæíî íàç-
âàòü Kanon èëè Air). 

Çíàåòå ëè âû, ÷òî íà PC âûøëè...

Resident Evil (1997)
Virtua Fighter 2 (1997)
Final Fantasy VII (1998)
The House of the Dead (1998)
Resident Evil 2 (1999)
Final Fantasy VIII (1999)
Metal Gear Solid (2000)
Resident Evil 3: Nemesis (2000)
The King of Fighters: Evolution (2000)
Street Fighter Alpha (2000)
The House of the Dead II (2001)
Silent Hill 2 (2002)
Grandia II (2002)
Guilty Gear X (2002)
Sonic Adventure DX Director�s Cut (2003)
Metal Gear Solid 2: Substance (2003)
Breath of Fire IV (2003)
Silent Hill 3 (2003)
Sonic Heroes (2004)
Silent Hill 4: The Room (2004)
Crazy Taxi 3: High Roller (2004)
The House of the Dead III (2005)
Dynasty Warriors 4 (2005)
Guilty Gear Isuka (2005)
Devil May Cry 3: Special Edition (2006)
Resident Evil 4 (îñåíüþ 2006 ãîäà)
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Interact Play (2000)

Ïåðâûé ñèìóëÿòîð íàñèëüíèêà â íàøåì ìèíè-îáçîðå è îäíî èç ñàìûõ ðàííèõ òâîðåíèé Illusion, êîòîðîå åùå ìîæíî ãäå-òî
äîñòàòü. «Èãðîâàÿ» ãðàôèêà � íèæå ïëèíòóñà, à «ãåéìïëåé» â ñöåíàõ ïðåñëåäîâàíèÿ â ðåæèìå FPS äîëæåí áûòü
çàïðåùåí êàê óíèæàþùèé ÷åñòü è äîñòîèíñòâî èãðîêà. Òî æå, ÷òî íàì ïðåäëàãàþò â «ïîñòåëüíûõ ñöåíàõ», ñäåëàíî èç
ðóê âîí ïëîõî (çàòî ðàçâðàòíî è ïîøëî) � íóæíî ÷àñàìè âîäèòü ìûøêîé âçàä-âïåðåä, ñèìóëèðóÿ ïåòòèíã, ýðåêöèþ,
ïîëëþöèþ, ôåëëÿöèþ, èïñàöèþ, ïåíèëèíêöèþ è äðóãèå ñëîæíûå ñëîâà. Ñìîæåòå ëè âû íàéòè â ïðîøëîì ïðåäëîæåíèè
äâà òåðìèíà ñ îäèíàêîâûì çíà÷åíèåì?

ÏËÎÕÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ? 
ÂÛ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÂÂÈÄÅËÈ ÈÈÕ ËËÈÖÀ.

Â ÒÒÅ ÄÄÀËÅÊÈÅ ÂÂÐÅÌÅÍÀ ÑÑÏÅÖÈÀËÈÑÒÛ IILLUSION ÅÅÙÅ ÍÍÅ
ÂÍÅÄÐÈËÈ ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÓ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈÉ ««ÊÐÀÑÍÅÞÙÈÅ

ÙÅÊÈ», ««ÁÅÃÀÞÙÈÅ ÃÃËÀÇÊÈ» ÈÈ ««ÏÐÛÃÀÞÙÈÅ ÑÑÈÑÜÊÈ».

ÍÈ×ÒÎ ÒÒÀÊ ÍÍÅ ÊÊÐÀÑÈÒ ÄÄÅÂÓØÊÓ, 
ÊÀÊ ÏÏÐÈÊËÅÅÍÍÀß ÊÊ ÂÂÎËÎÑÀÌ ÁÁÅÐÅÒÊÀ. 

ÑÛÍÓËÜÊÀ ÏÏÐÎÄÞÑÅÐÀ ÑÑÄÅËÀË ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÓÞ ÃÃÎÍÊÓ, 
È ÒÒÅÏÅÐÜ ÅÅÅ ÏÏÐÎÄÀÞÒ ÇÇÀ ÄÄÅÍÜÃÈ.

ÑÑ ïðîñèòå ëþáîãî ïîä-
ëèííîãî çíàòîêà
«õåíòàéíûõ» èãð îá

Illusion, è îí îòâåòèò, ÷òî ýòî
ïåðë òâîðåíèÿ, æåì÷óæèíà â
áîëîòå ðèñîâàííîé ïîðíîã-
ðàôèè, îáðàçåö äëÿ ïîäðà-
æàíèÿ, òðàíñöåíäåíòíîå
åäèíñòâî àïïåðöåïöèè è
ïðîñòî ïðåêðàñíàÿ ôèðìà.
Óìîë÷àòü î íåé â ðàññêàçå î
ÿïîíñêîì PC-ðûíêå, íåâîç-
ìîæíî. Èãðû ýòîé êîìïàíèè
ðåäêî ïîïàäàþò íà ñòðàíè-
öû æóðíàëîâ, à êîãäà ïîïà-
äàþò, òî ïðîõîäÿò â ðóáðèêå
êóðüåçîâ. Illusion ïðîñëàâè-
ëàñü öåëûì ðÿäîì ñîâåð-
øåííî áîëüíûõ, íåîáúÿñíè-
ìûõ, íåïîíÿòíûõ, èçâðàùåí-
íûõ, íî � òðåõìåðíûõ ýðîòè-
÷åñêèõ èãð. Íè îäíà äðóãàÿ
êîìïàíèÿ íà ðûíêå íå ñìîã-
ëà íàéòè â ñåáå ñèëû íà òî,
÷òîáû ñäåëàòü áîëåå-ìåíåå
ïðèñòîéíûé 3D-äâèæîê, è
òîëüêî Illusion êëåïàåò ýðî-
òè÷åñêèå ðàçâëå÷åíèÿ ñòà-
õàíîâñêèìè òåìïàìè. Âñå åå
ïðîäóêòû çà ïîñëåäíèå ëåò
ïÿòü ñîáðàíû íà îäíîì è
òîì æå ëåãêî óçíàâàåìîì
äâèæêå, âî âñåõ ïðàêòè÷åñ-
êè îòñóòñòâóåò ãåéìïëåé, à
ñþæåòíàÿ çàâÿçêà òàêàÿ, ÷òî
â ïðèëè÷íîì îáùåñòâå è
ðàññêàçàòü ñòûäíî. Êàæäàÿ
âòîðàÿ èãðà îáÿçàòåëüíî
âêëþ÷àåò â ñåáÿ íàñèëèå
íàä æåíùèíàìè â òîé èëè
èíîé ôîðìå (îò êîòîðîãî,
ïîäðàçóìåâàåòñÿ, èãðîê äîë-

Des Blood Racing (2001)

Èñòîðèÿ âîïðîñà: Des Blood 4 � î÷åíü ñòàðàÿ è áîëüíàÿ íà ãîëîâó «ðîëåâàÿ» èãðà
îò òîãî æå ïðîèçâîäèòåëÿ. Íå áóäåì óãëóáëÿòüñÿ â äåòàëè: ïðîñòî ïîâåðüòå íàì,
îíà óæàñíà. Íî Des Blood Racing � ýòî ÷òî-òî çà ãðàíüþ äîáðà è çëà. Ýòî
(âíèìàíèå!) ãîíêè íà äâèæêå ðîëåâîé èãðû. È âûãëÿäèò ýòî ÷óäî ðîâíî íàñòîëüêî
èäèîòñêè, íàñêîëüêî äèêî çâó÷èò åãî æàíðîâîå îïðåäåëåíèå. Des Blood Racing
ïîäîçðèòåëüíî îòñóòñòâóåò â êàòàëîãå ïðîäóêöèè íà îôèöèàëüíîì ñàéòå Illusion.
Ìû èõ ïîíèìàåì. Ýòîé èãðû ìîæíî òîëüêî ñòûäèòüñÿ.

ÇÀÙÈÒÀ ÎÎÒ ÝÝÏÈËÅÏÒÈÊÎÂ. ÍÍÀ ÂÂÛÕÎÄÅ ÈÈÇ ÝÝÒÎÃÎ ÒÒÎÍÍÅËß
ÎÍÈ ÏÏÀÄÀÞÒ ÑÑÎ ÑÑÒÓËÜÅÂ ÈÈ ÁÁÜÞÒÑß ÂÂ ÊÊÎÍÂÓËÜÑÈßÕ.

Õî÷ó! Âñå ýòî! Íåìåäëåííî!

Êîìïàíèÿ Illusion ñëàâíà íå òîëüêî ñâîèìè
ôàíòàñòè÷åñêèìè èãðàìè, íî è çàáîòîé î êëèåíòàõ.
Íà ñòðàíè÷êå http://www.illusion.jp/download/index.html
ñîáðàíû âèäåîðîëèêè è äåìî-âåðñèè âñåõ ïîñëåäíèõ
ðàçðàáîòîê. Áóäüòå îñòîðîæíû, íàøè ïûòëèâûå
÷èòàòåëè: ñòðàíèöà íà ÿïîíñêîì ÿçûêå, íî
ïðîìàõíóòüñÿ ìèìî áîëüøèõ è ÿñíî îáîçíà÷åííûõ
êíîïîê «Download» íåâîçìîæíî. Î òîì, êàê çàïóñêàòü
ÿïîíñêèå ïðîãðàììû íà îáûêíîâåííîì ðîññèéñêîì
ïåðñîíàëüíîì êîìïüþòåðå, ìû ðàññêàæåì â
ñëåäóþùåì íîìåðå. Êñòàòè, ïîñêîëüêó ñàìà Illusion
íå ëèöåíçèðóåò èãðû äëÿ çàãðàíè÷íîãî èçäàíèÿ, òî èõ
ðàñïðîñòðàíåíèå çà ïðåäåëàìè ßïîíèè íå ñ÷èòàåòñÿ
ïðÿìûì íàðóøåíèåì àâòîðñêîãî ïðàâà. Ìû âàì îá
ýòîì íå ãîâîðèëè, íî ïðîäóêöèÿ Illusion â ñåòåâûõ
êëóáàõ ýíòóçèàñòîâ-õåíòàéùèêîâ ïîïóëÿðíåå, ÷åì
àíèìå ïðî øêîëüíèö. Ò-ñ-ñ! 
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æåí ïîëó÷àòü óäîâîëü-
ñòâèå). Ìîæíî ñêîëüêî óãîä-
íî ðóãàòü ðîññèéñêóþ èãðî-
âóþ èíäóñòðèþ, íî, ïî êðàé-
íåé ìåðå, ó íàñ íå äåëàþò
èãð, ãäå íóæíî âûñëåæèâàòü
îôèöèàíòîê, çàòàñêèâàòü èõ
â êóñòû è íàñèëîâàòü. Ìî-
æåò, íàøè åùå íå äîãàäà-
ëèñü? Èëè èìåííî áëàãîäà-
ðÿ òàêèì èãðàì â ßïîíèè
îäèí èç ñàìûõ íèçêèõ óðîâ-
íåé ïðåñòóïíîñòè â ìèðå?
Ðàññëåäîâàíèå ïðè÷èí ôå-
íîìåíà îñòàâèì äðóãèì. 
Ìû � âñåãî ëèøü èãðîâîé
æóðíàë, è ìû êîíñòàòèðóåì
ôàêò: òðåõìåðíàÿ ïîðíîãðà-
ôèÿ â èçâðàùåííûõ ôîðìàõ
â ßïîíèè ïðîäàåòñÿ, è ïðî-
äàåòñÿ íåïëîõî. Ñ êàæäîé
èãðîé îò Illusion èäåò ïðå-
äóïðåæäåíèå: äåòÿì äî âî-
ñåìíàäöàòè íè-íè. Íà îôè-
öèàëüíîì ñàéòå � ñòûäëè-
âàÿ îòïèñêà äëÿ ïîõîòëèâûõ
èíîñòðàíöåâ: «Ïðîñòèòå, íî
ìû ðàñïðîñòðàíÿåì èãðû
òîëüêî íà òåððèòîðèè ßïî-
íèè. Ìû áóäåì ðàäû, åñëè
âû íàéäåòå âîçìîæíîñòü
ïðèîáðåñòè è èñïîëüçîâàòü
íàøè ïðîäóêòû íà òåððèòî-
ðèè ßïîíèè». Ìîæíî ïðåçè-
ðàòü ÿïîíöåâ çà ýòè èãðû,
ìîæíî îáîæàòü, íî ïðîìîë-
÷àòü îá èãðàõ îò Illusion íå-
âîçìîæíî. 
Ýòî òîæå ÷àñòü ïðàâäû î
ÿïîíñêèõ èãðàõ äëÿ PC.

Biko 3 (2004)

Íàäî æå, âòîðîé ñèìóëÿòîð íàñèëüíèêà (è, åñëè âåðèòü íóìåðàöèè, òðåòüÿ èãðà â ñåðèàëå). Îòëè÷àåòñÿ îò Interact Play äðóãèì
íàáîðîì ñî÷íûõ äîÿðî÷åê è ïðîäâèíóòîé ñèñòåìîé ïðåñëåäîâàíèÿ: ãëàâíûé ãåðîé îñòàëñÿ ïîõîæèì íà ÷óðáàí, íî íàó÷èëñÿ
ïðÿòàòüñÿ â óðíàõ è çà çàáîðàìè. Îñòàëüíîå, âêëþ÷àÿ èïñàöèþ è ïåíèëèíêöèþ, çà ÷åòûðå ãîäà íå èçìåíèëîñü íè íà éîòó è
îñòàëîñü òî÷íî òàêèì æå áåññìûñëåííûì è òùåòíûì.

ÄÐÓÇÜß, ÝÝÒÎ ÆÆÅ ÑÑÈÌÓËßÒÎÐ ÍÍÀÑÈËÜÍÈÊÀ. ÂÂÀÌ ÍÍÅ
ÊÀÆÅÒÑß, ××ÒÎ ÑÑ ÌÌÈÐÎÌ ××ÒÎ-ÒÒÎ ÍÍÅ ÒÒÀÊ?

Ñ ÍÍÅÉ ÌÌÛ ÒÒÎÆÅ ÁÁÓÄÅÌ. ««ÈÃÐÀÒÜ». ÀÌÅÐÈÊÀÍÊÓ ËËÅÃÊÎ ÓÓÇÍÀÒÜ ÏÏÎ ÁÁÎËÜØÈÌ... 
ÒÎ ÅÅÑÒÜ, ÏÏÎ ÖÖÂÅÒÓ ÂÂÎËÎÑ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ.

Battle Raper 2 (2005)

Âîò îíà, çâåçäà â êàòàëîãå Illusion è, áåññïîðíî, ëó÷øàÿ èãðà êîìïàíèè. Ýòî ôàéòèíã, ãäå ìå÷è â ñàìîì äåëå ðàçðåçàþò
îäåæäó, à ñóïåðóäàðû ëèøàþò ïðîòèâíèêà ñíà÷àëà áëóçêè, à ïîòîì þáêè è áåëüÿ. Êðîìå òîãî, êîñòþìû äåâóøåê ïåðåä áîåì
ìîæíî íàñòðàèâàòü, êàê óäîáíî, íàðÿæàÿ êðàñàâèö íà ñâîé âêóñ, ñëîâíî â ïîñëåäíåì Tekken. Èäåÿ � áëåñòÿùàÿ, ðåàëèçàöèÿ �
èç ðóê âîí ïëîõàÿ. Îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ âûçûâàåò çåâîòó íà òðåòüåé ìèíóòå èãðû, à áîåâîé äâèæîê íå âûäåðæèâàåò íèêàêîé
êðèòèêè. Áîëüøåé íåñóðàçèöû â æàíðå ôàéòèíãîâ íàéòè íåâîçìîæíî. Íî êàêàÿ èäåÿ! Êàêàÿ ôèçèêà ñèñåê!

ÄÅÂÓØÊÀ! ÃÃÎÒÎÂ ÏÏÎÊËßÑÒÜÑß, ßß ÂÂÈÄÅË ÂÂÀÑ ÂÂ ÊÊÀÊÎÉ-ÒÒÎ
ÑÎÂÑÅÌ ÄÄÐÓÃÎÉ ÈÈÃÐÅ!

ÌÎÆÍÎ ÎÎÄÅÒÜ ÃÃÅÐÎÈÍÞ ÍÍÀ ÑÑÂÎÉ ÂÂÊÓÑ. 
ÈËÈ ÐÐÀÇÄÅÒÜ ÍÍÀ ÑÑÂÎÉ ÂÂÊÓÑ.

ÊÐÀÑÀÂÈÖÀ ÑÑËÅÂÀ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÅÒ ÄÄÂÓÐÓ×ÍÛÉ ÌÌÅ×. ÈÈÍÎÃÄÀ ÅÅÉ
ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÁÁÐÀÒÜÑß ÇÇÀ ÐÐÓÊÎßÒÜ ÄÄÂÓÌß ÐÐÓÊÀÌÈ. ÈÈ ÒÒÎÃÄÀ...
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Oppai Slider (2005)

Îäíà èç ïîñëåäíèõ ðàçðàáîòîê Illusion � ñèìóëÿòîð æåíñêîé ãðóäè èëè, â ïðîñòîðå÷üå, ñèñåê. Â íà÷àëå èãðû íóæíî ïðîéòè
âñå ñòàäèè «ãåíåðàöèè ïåðñîíàæà»: âûáðàòü ðîñò, îáúåì, öâåò, ïûøíîñòü è åùå äåñÿòîê àýðîäèíàìè÷åñêèõ ïàðàìåòðîâ.
Êîãäà ïåðñîíàæ ñîçäàí, äåâóøêó íóæíî âîäèòü ïî ïëÿæó è... è, â îáùåì, âñå. Òàéíûå ãåéìïëåéíûå ãëóáèíû ýòîé
ôàíòàñòè÷åñêîé èãðû, âèäèìî, îñòàíóòñÿ íåïîçíàííûìè. Çäåñü íåò íè÷åãî, êðîìå òðàäèöèîííûõ äëÿ êîìïàíèè äåøåâûõ è
ãëóïûõ ìèíè-èãð, íî çàòî ôèçèêà ãðóäè äàñò ôîðó ñàìîé ñèñÿñòîé èãðå ïëàíåòû � Dead or Alive 4. Êñòàòè, â êîìïëåêòå ñ
êîëëåêöèîííûì èçäàíèåì èãðû èäåò ìî÷àëêà â ôîðìå... êàê âû äóìàåòå, ÷åãî?

ÐÅÄÀÊÒÎÐ ÑÑÈÑÅÊ. ××ÒÎ ÁÁÛ ÂÂÛ ÍÍÈ ÄÄÅËÀËÈ, ÎÎÍÈ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ
ÁÓÄÓÒ ÂÂÛÃËßÄÅÒÜ ÏÏÐÎÒÈÂÎÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÎ.

ÒÅÑÒ OOPPAI SSLIDER ÏÏÎÊÀÇÀË, ××ÒÎ ÏÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ
ÍÀØÅÃÎ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀ �� 224 ÑÑÈÑÜÊÈ ÂÂ ÑÑÅÊÓÍÄÓ.

ÌÛ ÍÍÅ ÑÑÌÎÃËÈ ÏÏÐÈÄÓÌÀÒÜ ÎÎÑÒÐÎÓÌÍÛÉ 
ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ ÊÊ ÝÝÒÎÉ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ.

Õî÷ó! Âñå ýòî! Íåìåäëåííî! 
È íà àíãëèéñêîì!

Ðàçîáðàòüñÿ â èíòåðôåéñå ÿïîíñêîé èãðû �
çàäà÷êà íå äëÿ ñðåäíèõ óìîâ. Ñàìûå ñëàáûå
ëîìàþòñÿ åùå íà ïðîãðàììå-êîíôèãóðàòîðå:
óãàäàòü, ÷òî ñêðûâàåòñÿ çà òîé èëè èíîé îïöèåé,
ìîæíî òîëüêî ìåòîäîì òûêà. Â ïîñëåäíèå ãîäû
áëàãîäàðÿ âîëøåáñòâó Èíòåðíåòà èãðû îò Illusion
äîñòèãëè àíãëîãîâîðÿùèõ ñòðàí, ãäå òîëñòûå è
íåîáùèòåëüíûå, íî î÷åíü óâëå÷åííûå îòàêó
âçÿëèñü çà äåëî. Íå äëÿ âñåõ, íî äëÿ ìíîãèõ èãð îò
Illusion áûëè ñîçäàíû ïàò÷è-ïåðåâîä÷èêè, êîòîðûå
çàìåíÿþò ÿïîíñêèé òåêñò íà àíãëèéñêèé. Äëÿ
äðóãèõ ñóùåñòâóþò ìîäèôèöèðîâàííûå
èñïîëíÿåìûå ôàéëû, êîòîðûå ïîçâîëÿþò áåç
ïðîáëåì çàïóñòèòü èãðó íà âåðñèè Windows,
îòëè÷íîé îò ÿïîíñêîé. È àáñîëþòíî äëÿ âñåõ èãð
ìîæíî íàéòè ñîõðàíåíèÿ, êîòîðûå áåç âñÿêîãî
òðóäà îòêðîþò âñå ýðîòè÷åñêèå ñöåíû, êîñòþìû è
ïåðñîíàæåé. Íóæíî òîëüêî õîðîøåíüêî ïîèñêàòü.
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ÂÂ ðåìÿ îò âðåìåíè
ÿïîíñêèå PC-èãðû ïî-
ÿâëÿþòñÿ è íà àìåðè-

êàíñêîì ðûíêå. ×àùå âñåãî
ýòî ïîðòû èçâåñòíûõ, íî
íåìíîãî óñòàðåâøèõ êîí-
ñîëüíûõ õèòîâ, âðîäå Metal
Gear Solid 2: Substance, Devil
May Cry 3 èëè Resident Evil 4.
Ïîä áðþõîì òàêèõ êèòîâ, êàê
Konami, Capcom è Namco
íàéäåòñÿ ìåñòî äëÿ ðûáåøêè
ïîìåëü÷å, êîòîðàÿ íå ãíóøà-
åòñÿ ðàáîòàòü ñ íàñòîÿùèìè
ÿïîíñêèìè èãðàìè � òåìè,
÷òî ñîçäàâàëèñü íå «íà ýêñ-
ïîðò», à äëÿ âíóòðåííåé àó-
äèòîðèè. Ïèîíåð ýòîãî áèç-
íåñà � êîìïàíèÿ JAST USA
(http://www.jastusa.com), îñ-
íîâàííàÿ åùå â ñåðåäèíå äå-
âÿíîñòûõ. Òîãäà îíè íà÷èíà-
ëè ñ ïåðåâîäà èãð äëÿ MS-
DOS (êîòîðûå, êñòàòè, ìîæ-
íî êóïèòü è ñåé÷àñ â ñáîðíè-
êå JAST USA Memorial Pack).
Çà äåñÿòü ëåò ïðîäóêöèÿ
êîìïàíèè ñîâñåì íå èçìåíè-
ëàñü: êàê ðàíüøå âûïóñêàëè
ýðîòè÷åñêèå èíòåðàêòèâíûå
íîâåëëû, òàê è ñåé÷àñ, ðàçâå
÷òî ðàçðåøåíèå êàðòèíêè
âîçðîñëî ñ 320x240 äî
800x600. Ïî ñóòè äåëà, àìå-
ðèêàíñêèé èçäàòåëü òîëüêî
ïåðåâîäèë òåêñò è àäàïòèðî-
âàë èãðó äëÿ àíãëîÿçû÷íûõ
îïåðàöèîííûõ ñèñòåì: ãðà-
ôèêà è îçâó÷êà îñòàâàëèñü
îðèãèíàëüíûìè. Ïî èðîíèè
ñóäüáû, ëó÷øåé èãðîé JAST
USA ñ÷èòàåòñÿ äðåâíÿÿ êàê
ìèð True Love � ñèìóëÿòîð
çíàêîìñòâ, ñîâìåùåííûé ñ
ðîëåâîé èãðîé. Â True Love
âû óïðàâëÿåòå ðàñïîðÿäêîì
äíÿ ëèðè÷åñêîãî ãåðîÿ: âûá-
ðàííûå çàíÿòèÿ âëèÿþò íà
ðàçâèòèå õàðàêòåðèñòèê, à
öåëåé, êàê â æèçíè, ìíîãî:
ñäàòü ýêçàìåíû, ïîãóëÿòü ñ
äðóçüÿìè, â ïÿòíèöó íå çà-
áûòü ïîéòè â êèíî. Äåëî îñ-
ëîæíÿåòñÿ òåì, ÷òî ðàçíûì
ïðåäñòàâèòåëüíèöàì ïðåê-
ðàñíîãî ïîëà íðàâÿòñÿ ðàç-
íûå ìóæ÷èíû. Òàê ÷òî, åñëè
âû íåäîñòàòî÷íî ÷àñòî õîäè-
ëè â êà÷àëêó, î ÷åìïèîíêå ïî
ïëàâàíüþ ìîæíî çàáûòü...
çàòî âñåãäà åñòü øàíñ âñòðå-
òèòü ïðåêðàñíóþ íåçíàêîìêó
ïðîñòî ïî äîðîãå â øêîëó. Â
ïîñëåäíèå ãîäû JAST USA,
íå çàáûâàÿ îá îáû÷íûõ èã-
ðàõ ïðî äåâî÷åê, ðåøèëà îï-
ðîáîâàòü íîâûé ðûíîê «ÿîé-
íûõ» èãð î êðåïêîé ìóæñêîé
äðóæáå. Êðóïíûå êîíêóðèðó-
þùèå èçäàòåëüñêèå äîìà G-
Collections (http://www.g-col-
lections.com) è Peach
Princess (http://www.peach-

Let�s Meow Meow! Èçäàòåëü: G-Collections

Æèë äà áûë ìàëü÷èê Èáóêè. Î÷åíü îí ëþáèë êîøåê. Íå ìîã ïðîéòè ìèìî ãîëîäíîãî êîòåíêà, ÷òîáû íå ïîãëàäèòü è íå
ïðèëàñêàòü (åäû, ãàä òàêîé, íå äàâàë). Íàäîåëî ýòî Âåëèêîìó êîøà÷üåìó áîãó, ÿâèëñÿ îí ê Èáóêè âî ñíå è ìîëâèò
÷åëîâå÷åñêèì ãîëîñîì: «Êîçåë, çàïàðèë óæå. ×òî õîøü ñäåëàþ, òîëüêî îò êîøåê ìîèõ îòñòàíü, äà?». Èáóêè, íå áóäü äóðàê,
çàêàçàë äåâóøêó-êîøêó â áåññðî÷íîå ïîëüçîâàíèå. Âìåñòå ñ íåé ÷åðåç äûðêó â ïðîñòðàíñòâåííî-âðåìåííîì êîíòèíóóìå
çàñîñàëî äåâóøêó-çàé÷èõó, äåâóøêó-ïîëèöåéñêóþ, äåâóøêó-ðîáîòà... Òàê ÷òî òåïåðü Èáóêè ïðåäñòîèò ïðîìîòàòü î÷åíü ìíîãî
òåêñòà, ÷òîáû âûÿñíèòü, êàêàÿ èç íèõ ñòàíåò åìó æåíîé (à êàêàÿ ëþáîâíèöåé).

ÑÞÆÅÒ: ÐÐÎÁÊÈÉ ÞÞÍÎØÀ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒ ÏÏÎ ÏÏÎ×ÒÅ 
ÄÅÂÓØÊÓ-ÊÊÎØÊÓ...

...ÏÎÒÎÌ ÓÓ×ÈÒ ÅÅÅ ÍÍÎÑÈÒÜ ÒÒÐÓÑÛ, ÕÕÎÄÈÒÜ 
ÏÎ ÌÌÀÃÀÇÈÍÀÌ ÈÈ ÃÃÎÂÎÐÈÒÜ ««Íß!»...

...ÎÍÈ ÂÂËÞÁËßÞÒÑß ÈÈ ÆÆÈÂÓÒ ÄÄÎËÃÎ 
È ÑÑ×ÀÑÒËÈÂÎ. ÊÊÎÍÅÖ.

Absolute Obedience � Zettai Fukuju Meirei Èçäàòåëü: JAST USA

Ñïåöèàëèñòû îòíîñÿò ýòó èãðó ê æàíðó BxB (Boy x Boy), â òî âðåìÿ êàê îáû÷íûå ãàðåìíûå ñèìóëÿòîðû çàïèñûâàþò â BxG (Boy
x Girl). Ñóòü îò ýòîãî íèñêîëüêî íå ìåíÿåòñÿ, òîëüêî ðîëü äåâóøåê çäåñü èñïîëíÿþò æåíñòâåííûå þíîøè. Â Absolute
Obedience ãåðîé îáðàùàåòñÿ â àãåíòñòâî ïî ðåøåíèþ ëþáûõ ïðîáëåì... íå çíàÿ, ÷òî òàì ïðèíèìàþò òîëüêî îïëàòó «íàòóðîé».
Âîò, â îáùåì, è âåñü ñþæåò. Ñìûñëà â íåì íå áîëüøå, ÷åì â èãðàõ ïðî äåâî÷åê, çàòî ýòà ðàññ÷èòàíà íà íåñêîëüêî äðóãóþ,
æåíñêóþ àóäèòîðèþ. Ãîâîðÿò, èì òàêîå íðàâèòñÿ.

ÑÞÆÅÒ: ÐÐÎÁÊÈÉ ÞÞÍÎØÀ ÏÏÎÏÀÄÀÅÒ ÂÂ ÝÝËÈÒÍÓÞ 
ÀÊÀÄÅÌÈÞ ÊÊ ÑÑÒÐÎÃÈÌ ÓÓ×ÈÒÅËßÌ...

...ÏÎÒÎÌ ÇÇÍÀÊÎÌÈÒÑß ÑÑ ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÛÌÈ
ÎÄÍÎÊÓÐÑÍÈÊÀÌÈ...

...ÎÍÈ ÂÂËÞÁËßÞÒÑß ÈÈ ÆÆÈÂÓÒ 
ÄÎËÃÎ ÈÈ ÑÑ×ÀÑÒËÈÂÎ. ÊÊÎÍÅÖ.



127

ÏÐÀÂÄÀ Î ßÏÎÍÑÊÈÕ ÈÃÐÀÕ ÍÀ PC ÑÏÅÖ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2006

Tea Society of a Witch Èçäàòåëü: Hirameki International

À êîìïàíèÿ Hirameki International ïîøëà äðóãèì ïóòåì è âûïóñêàåò â ñåðèè AnimePlay èãðû äëÿ DVD-ïëååðîâ. Èõ âëàäåëüöàì
ïðèõîäèòñÿ ìèðèòüñÿ ñ íåêîòîðûìè îãðàíè÷åíèÿìè: íàïðèìåð, ñ îòñóòñòâèåì ñîõðàíåíèé è îòñóòñòâèåì ðåãóëÿòîðà
îòíîñèòåëüíîé ãðîìêîñòè çâóêà è ìóçûêè. Âñå ðåëèçû AnimePlay íà÷èñòî ëèøåíû êàêîãî-ëèáî íàìåêà íà ýðîòèêó èëè
ïîðíîãðàôèþ (íàâåðíîå, èìåííî ïîýòîìó ñåðèÿ áûñòðî ïðîòÿíóëà íîãè). Â Tea Society of a Witch ê ãåðîþ èç âîëøåáíîãî ìèðà
ïðèáûâàþò òðè ñòóäåíòêè, ïîñëàííûå èçó÷àòü æèçíü ëþäåé. È õîòÿ òàùèòü â êðîâàòü çäåñü íèêîãî íå íóæíî, â çàâèñèìîñòè
îò êîíöîâêè âû ìîæåòå ëèáî ïîäðóæèòü ìèðû ëþäåé è âîëøåáíèêîâ, ëèáî, íàîáîðîò, ïîññîðèòü èõ.

ÑÞÆÅÒ: ÐÐÎÁÊÈÉ ÞÞÍÎØÀ ÇÇÍÀÊÎÌÈÒÑß 
Ñ ÂÂÎËØÅÁÍÈÖÅÉ...

...ÏÎÒÎÌ ÂÂÑÅ ÈÈÄÓÒ ÂÂ ØØÊÎËÓ... ...ÎÍÀ ÁÁÐÎÑÀÅÒ ÅÅÃÎ ÈÈ ÂÂËÞÁËßÅÒÑß 
Â ÀÀÍÈÌÅØÍÈÊÀ. ÊÊÎÍÅÖ.

princess.com) ïîêà íà ìàëü-
÷èêîâ íå çàãëÿäûâàþòñÿ, íî
îáêàòûâàþò ñèñòåìó îíëàéí-
äèñòðèáóöèè ÿïîíñêèõ PC-
èãð ïî âñåìó ìèðó. Ñåãîäíÿ
êàæäûé âëàäåëåö ïëàñòèêî-
âîé êàðòû ìîæåò ïðèîáðåñòè
â Ñåòè ÿïîíñêèå ýðîòè÷åñêèå
èíòåðàêòèâíûå íîâåëëû íà
àíãëèéñêîì ÿçûêå, ñêà÷àòü è
èãðàòü â ñâîå óäîâîëüñòâèå.
Ïðè÷åì òàêàÿ ïîêóïêà îáîé-
äåòñÿ çíà÷èòåëüíî äåøåâëå,
÷åì ïðèîáðåòåíèå è ïåðå-
ñûëêà îáû÷íîãî CD èëè
DVD-äèñêà. Òàêæå íåëüçÿ íå
çàìåòèòü, ÷òî àññîðòèìåíò
ÿïîíñêèõ PC-èãð íà àíã-
ëèéñêîì ÿçûêå îñòàâëÿåò
æåëàòü ìíîãî ëó÷øåãî: ïå-
ðåâîäÿòñÿ, êàê ïðàâèëî, ñå-
ðåäíÿ÷êè, âûïóùåííûå â
ßïîíèè íåñêîëüêî ëåò íà-
çàä, � ëèöåíçèè íà íèõ ñòî-
ÿò ñóùèå êîïåéêè. Â áëè-
æàéøåì áóäóùåì ñèòóàöèÿ
íå èçìåíèòñÿ: óæ ñëèøêîì
ìàë ýòîò ñïåöèôè÷åñêèé
ðûíîê. Âûõîä, äðóçüÿ, îïÿòü
îäèí: ó÷èòü ÿïîíñêèé ÿçûê. 
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ÅÅ ñòü òàêîå ñëîâî «äîä-
çèíñè». Òàê íàçûâà-
þòñÿ êîìèêñû-«ôàí-

ôèêè», íàðèñîâàííûå ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì ÷óæèõ ïåðñî-
íàæåé â íàðóøåíèå àâòîðñ-
êèõ ïðàâ è èçäàííûå ñìåõîò-
âîðíûì òèðàæîì íà äåíüãè
àâòîðà. Êîðïîðàòèâíûå èç-
äàòåëè ñêâîçü ïàëüöû ñìîò-
ðÿò íà ðûíîê «äîäçèíñè» �
äåñêàòü, ïóñòü äåòè áàëóþò-
ñÿ. Ïîëüçû îò íèõ íåò, íî è
âðåäà òîæå. Òàê âîò, êóëüòó-
ðà äîäçèíñè äàâíî âûøëà çà
ïðåäåëû êîìèêñîâ: ñöåíà
êóñòàðíûõ PC-èãð â ßïîíèè
öâåòåò ïûøíûì öâåòîì. Íà
ïðèñòàâêàõ íèêîãäà íå âûõî-
äèëà íè îäíà èãðà- «äîäçèí-
ñè»: íè Sony, íè Nintendo íå
ðèñêíåò íàðóøàòü ÷óæèå êî-
ïèðàéòû. À ýíòóçèàñòû çíàé
ñåáå âàÿþò èãðû ïðî èçâåñò-
íûõ ïåðñîíàæåé, ÷àñòî ñêðå-
ùèâàÿ ðàçíûå âñåëåííûå
èëè ïåðåâèðàÿ ñþæåòíûå
ëèíèè, è ïðîäàþò ñâîè òâî-
ðåíèÿ íåáîëüøèìè òèðàæà-
ìè íà ñïåöèàëüíûõ ñëåòàõ è
÷åðåç Ñåòü. Ýòè èãðû áûâà-
þò ñàìûõ ðàçíûõ æàíðîâ è
êàòåãîðèé è, âû íå ïîâåðè-
òå, ìíîãèå èç íèõ ïî êà÷åñò-
âó ãðàôèêè è ãåéìïëåÿ íè-
÷óòü íå õóæå êîììåð÷åñêîé
ïðîäóêöèè. Êðîìå òîãî,
ìíîãèå àâòîðû òàêèõ èãð
ïóáëèêóþò â Ñåòè áåñïëàò-
íûå áåòà-âåðñèè.

Eternal Fighter Zero Ðàçðàáîò÷èê: Twilight Frontier

Îíëàéí: http://www.tasofro.net/efz/index.html

Ôàéòèíã ïðî äåâî÷åê! Âñå ãåðîèíè Eternal Fighter Zero çàèìñòâîâàíû èç îòíîñèòåëüíî ïîïóëÿðíûõ ãàðåìíûõ êîìèêñîâ, àíèìå
èëè èãð (èç êîòîðûõ çà ïðåäåëàìè ßïîíèè áîëåå-ìåíåå èçâåñòíû òîëüêî AIR è Kanon). Îäíàêî Eternal Fighter Zero ïðîñëàâè-
ëàñü íå äåâî÷êàìè, à ãëóáîêèì ãåéìïëååì, áîãàòîé ïîäáîðêîé áîéöîâ ñ ñîâåðøåííî ðàçíûìè ñòèëÿìè áîÿ, ñëîæíûìè êîìáî
è ñèñòåìîé óáèéñòâåííûõ «îâåðäðàéâîâ» � ñëîâîì, âñåì, çà ÷òî ëþáÿò êîììåð÷åñêèå ôàéòèíãè. Â ïàïêå ñ èãðîé ìîæíî íàéòè
è óòèëèòó äëÿ ïîïèêñåëüíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñïðàéòîâ ãåðîèíü, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé ìîæíî ñîòâîðèòü ñ ïåðñîíàæàìè âñå, ÷òî
óãîäíî. Íè ñåêóíäû íå ñîìíåâàåìñÿ: ýòî ëó÷øàÿ èãðà ñðåäè âñåõ, óïîìÿíóòûõ â íàøåì ñïåöìàòåðèàëå. Êàê ôàéòèíã Eternal
Fighter Zero çàñëóæèâàåò ìèðîâîé ñëàâû, êîòîðàÿ åé, ê ñîæàëåíèþ, íèêîãäà íå ñâåòèò. Âîò òàêàÿ íåñïðàâåäëèâàÿ ïëàíåòà.

...È ÍÍÈ ÎÎÄÍÎÃÎ ÌÌÀËÜ×ÈÊÀ! ÐÀÇÐÅØÅÍÈÅ 6640X480 ÏÏÐÈÄÀÅÒ ÈÈÃÐÅ 
ÂÈÍÒÀÆÍÛÉ ÂÂÈÄ.

ÒÐÓÄÍÎ ÏÏÎÂÅÐÈÒÜ, ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÔÔÀÉÒÈÍÃ. ÅÅÙÅ ÒÒÐÓÄÍÅÅ
ÏÎÂÅÐÈÒÜ ÂÂ ÒÒÎ, ××ÒÎ ÎÎÍÀ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÂÂÛÑÒÐÅËÈÒ.

SOS Dan Ðàçðàáîò÷èê: Mount Punch

Îíëàéí: http://www.hey.ne.jp/~mp/

Òå, êòî ñëåäÿò çà ïåðèïåòèÿìè òåêóùåãî àíèìå-ñåçîíà, çíàêîìû ñ âçáàëìîøíîé ãåðîèíåé ñåðèàëà The Melancholy of Haruhi
Suzumiya. Ãèïåðàêòèâíàÿ ñêàíäàëèñòêà Õàðóõè Ñóäçóìèÿ ïîêîðèëà ñåðäöà íàøèõ çðèòåëåé òîëüêî ñåé÷àñ, à ÿïîíöû ó íåå ïîä
êàáëóêîì óæå íåñêîëüêî ëåò. Êîíå÷íî, áåç ëþáèòåëüñêèõ èãð íå îáîøëîñü. SOS Dan � èãðà â æàíðå... íàçâàíèå êîòîðîãî çàáûòî
â âåêàõ. Èãðà ïîõîæà íà Space Invaders: Õàðóõè ñ ïèñòîëåòîì ñáèâàåò ïàäàþùèå íà ãîðîä ðàçíîöâåòíûå çâåçäî÷êè. Î÷åíü ìèëî,
æèâåíüêî, à ãëàâíîå � çàòÿãèâàåò ïîõëåùå, ÷åì Geometry Wars ñ Xbox 360. Áåñïëàòíàÿ äåìî-âåðñèÿ � íà ñàéòå ðàçðàáîò÷èêà.

ÌÍÎÃÈÅ ÏÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÛÅ ÕÕÓÄÎÆÍÈÊÈ ÍÍÀ×ÈÍÀËÈ
ÈÌÅÍÍÎ ÑÑ ÄÄÎÄÇÈÍÑÈ.

ÕÀÐÓÕÈ ÑÑÁÈÂÀÅÒ ÈÈÇ ÏÏÈÑÒÎËÅÒÀ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÕ
ÎÑÜÌÈÍÎÃÎÂ-ÇÇÀÕÂÀÒ×ÈÊÎÂ.

ÊÀÆÅÒÑß, ÂÂÑÅ ßßÏÎÍÖÛ ÓÓÌÅÞÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÐÎÑÒÎ ÐÐÈÑÎÂÀÒÜ,
ÍÎ ÅÅÙÅ ÈÈ ÄÄÅËÀÒÜ ÏÏÅÐÂÎÊËÀÑÑÍÓÞ ÏÏÈÊÑÅËÜÍÓÞ ÃÃÐÀÔÈÊÓ.
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ÏÐÀÂÄÀ Î ßÏÎÍÑÊÈÕ ÈÃÐÀÕ ÍÀ PC ÑÏÅÖ

Ele Paper Action Ðàçðàáîò÷èê: Easy Game Station

Îíëàéí: http://egs.cug.net/circle/epa.html

Áîëüøå æàíðîâ, áîëüøå íàïðàâëåíèé! Ôàíàòû Read or Die ñîçäàëè beat�em up âî âñåëåííîé òåëåâèçèîííîãî
ñåðèàëà. Âû óïðàâëÿåòå òðåìÿ ñåñòðàìè îäíîâðåìåííî: îäíà ñòðåëÿåò èç ëóêà, äðóãàÿ ñòàâèò çàùèòó, òðåòüÿ áüåò
âðàãó ïÿòêîé â íîñ. Âíèìàíèå ÿïîíöåâ ê äåòàëÿì ïîòðÿñàåò: ãðàôèêà è àíèìàöèÿ � ïàëü÷èêè îáëèæåøü, ñèñòåìíûå
òðåáîâàíèÿ ìèíèìàëüíû, ñïåöýôôåêòû ïðîôåññèîíàëüíû, à ãåéìïëåé èííîâàöèîíåí (ãäå åùå âû óïðàâëÿåòå òðåìÿ
ãåðîÿìè ñðàçó?). Íà ñàéòå ðàçðàáîò÷èêîâ ìîæíî ñêà÷àòü íå òîëüêî äåìó Ele Paper Action, íî åùå è ïðîáíóþ âåðñèþ
Azubeach, ôååðè÷åñêîãî ïëÿæíîãî âîëåéáîëà ïî ìîòèâàì àíèìå Azumanga Daioh.

ÐÈÑÎÂÀÍÍÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÇÇÄÅÑÜ ÍÍÎÑßÒÑß ÏÏÎ
ÒÐÅÕÌÅÐÍÛÌ ÔÔÎÍÀÌ. ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÎÎÒËÈ×ÍÎ.

ÌÍÎÃÈÅ ÏÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÛÅ ÕÕÓÄÎÆÍÈÊÈ ÍÍÀ×ÈÍÀËÈ
ÈÌÅÍÍÎ ÑÑ ÄÄÎÄÇÈÍÑÈ.

ÊÀÌÅÐÀ ÍÍÅ ÔÔÈÊÑÈÐÎÂÀÍÀ, ÎÎÍÀ ÒÒÎ
ÍÀÅÇÆÀÅÒ ÍÍÀ ÃÃÅÐÎÅÂ, ÒÒÎ ÓÓÄÀËßÅÒÑß.

È ýòî òîëüêî íà÷àëî! 

Îãðîìíûé ìèð ÿïîíñêèõ èãð äëÿ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ ïðîäîëæèò ðàñêðûâàòü ñâîè ñåêðå-
òû. Â ñëåäóþùåì íîìåðå � âòîðàÿ ÷àñòü ìàòåðèà-
ëà î òîì, î ÷åì âû âñåãäà õîòåëè óçíàòü, íî è íå
äóìàëè ñïðàøèâàòü. Ïðàâäèâàÿ èñòîðèÿ JRPG äëÿ
PC � à âû çíàåòå, ÷òî êàæäóþ íåäåëþ äëÿ «ïåðñî-
íàëîê» âûõîäèò íîâàÿ ðîëåâàÿ èãðà? Êðàòêèé îá-
çîð áåñïëàòíûõ áåòà-òåñòîâ ÿïîíñêèõ MMORPG �
êàê ïîèãðàòü ðóêà îá ðóêó ñ íàñòîÿùèìè ñàìóðàÿ-
ìè. Êîå-÷òî î ÿïîíñêèõ æóðíàëàõ ïðî PC-èãðû.
Ñêðîëë-øóòåðû: æàíð, êîòîðûé íèêîãäà íå âûõî-
äèò èç ìîäû. Èç ãðÿçè â êíÿçè: èñòîðèÿ êîìïàíèè
TYPE-MOON, êîòîðàÿ íà÷àëà ñ ëþáèòåëüñêèõ PC-
èãð, à ñåé÷àñ âûøëà â ïðîôåññèîíàëüíóþ ëèãó è
âûïóñòèëà PC-ôàéòèíã Melty Blood. Âû âñå åùå
äóìàåòå, ÷òî äëÿ PC íå äåëàþò ôàéòèíãîâ? Î, âû
ïðîñòî íå çíàåòå, ãäå èõ èñêàòü. È íà çàêóñêó �
ïîäðîáíûé ðàññêàç î òîì, ãäå ýòè èãðû äîñòàòü è
êàê èõ çàïóñòèòü, íå óñòàíàâëèâàÿ íà êîìïüþòåð
ÿïîíñêóþ âåðñèþ Windows. Âñå ýòî òîëüêî íà
ñòðàíèöàõ «ÑÈ» â óíèêàëüíîì ìàòåðèàëå, ïîäîá-
íîãî êîòîðîìó íå áûëî, íåò è íå áóäåò.
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ÊÊ àê è áîëüøèíñòâî âåëèêèõ
îòêðûòèé, ýòî áûëî ñäåëàíî
ñëó÷àéíî. Ëåãêî ïðåäñòàâèòü,

êàê äèðåêòîðà Sega ïîñìîòðåëè íà
Õèðîñè Óåìóðó, ïðîäþñåðà
Mushiking, êîãäà îí ïðåäëîæèë ñäå-
ëàòü «èãðó î íàñåêîìûõ». Âíåçàï-
íî� ñðàáîòàëî. Âûÿñíèëîñü, ÷òî áî-
åâûå æóêè � êàê ðàç òî, ÷òî âñåãäà
áûëî íóæíî ìëàäøèì øêîëüíèêàì.
Äåòè îáìåíèâàëèñü êàðòàìè, õîäèëè
èãðàòü ñ ðîäèòåëÿìè, ñëàâà èãðû ïå-
ðåäàâàëàñü èç óñò â óñòà è, êàê ãî-
âîðèòñÿ, «âçîðâàëîñü». Mushiking �
îäíî èç ñàìûõ ÿðêèõ àðêàäíûõ îòê-
ðûòèé ïîñëåäíèõ ëåò: çà òðè ãîäà
áûëî ïðîâåäåíî áîëåå äâàäöàòè òû-
ñÿ÷ òóðíèðîâ, à Sega èññëåäîâàëà
óñïåõ èãðû, ñîçäàëà íà åãî îñíîâå
«áèçíåñ-ìîäåëü Mushiking» è âûïóñ-
òèëà äâà êëîíà � Dinosaur King (ïðî
äèíîçàâðîâ) è Oshare Majo: Love &
Berry (ìîäíàÿ êàðòî÷íàÿ èãðà äëÿ
ìàëåíüêèõ äåâî÷åê).
Èäåÿ âèòàëà â âîçäóõå; ñåé÷àñ â
êàæäîé ÿïîíñêîé àðêàäå ñòîèò íåñ-
êîëüêî àâòîìàòîâ ñ àðêàäíûìè êàð-
òî÷íûìè èãðàìè � ýòî, ê ïðèìåðó,
ðîëåâàÿ Quest of D èëè ñòðàòåãèè íà
áàçå Gundam è Dynasty Warriors. Â
ïîñëåäíèõ íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü
âîéñêàìè, ïåðåäâèãàÿ êàðòû ïî ñåí-

ARCADE

Ñåíñàöèÿ! ÔÔàéòèíãè, ññêðîëë-øøóòåðû, òòàíöåâàëüíûå èèãðû, ààíèìå ïïðî ííèíäçÿ, ããèãàíòñêèå ððîáîòû �� ââñå ýýòî ááûëî ááîëü-
øîé îîøèáêîé. ÎÎêàçàëîñü, ììàëü÷èêè ââ ââîçðàñòå 88-112 ëëåò òòîëüêî èè ììå÷òàþò îî òòîì, ÷÷òîáû ííàòðàâèòü ááîåâîãî êêîëîðàäñ-
êîãî ííà ññîñåäñêîãî ííàâîçíèêà. ÊÊàðòî÷íàÿ ààðêàäíàÿ èèãðà MMushiking, ççàïóùåííàÿ SSega ââ 22003 ããîäó, ïïîêîðèëà ßßïîíèþ.
Çà òòðè ããîäà ááûëî ïïðîäàíî ááîëåå 1160 ììèëëèîíîâ êêàðò� ïïðè òòîì, ÷÷òî ííàñåëåíèå ññòðàíû �� 1130 ììèëëèîíîâ ÷÷åëîâåê.

1 ÍÀÇÂÀÍÈß ÀÀÒÀÊ ÈÈ ××ÅÌÏÈÎÍÑÊÈÉ ÏÏÎßÑ ÍÍÀÂÎÄßÒ ÍÍÀ ÌÌÛÑËÈ ÎÎ ÐÐÅÑÒËÈÍÃÅ.  2  ÈÃÐÎÂÎÉ ÀÀÂÒÎÌÀÒ ÇÇÀÍÈÌÀÅÒ ÑÑÎÂÑÅÌ ÌÌÀËÎ ÌÌÅÑÒÀ. ÂÂ ÖÖÅÍÒÐÅ, ÏÏÅÐÅÄ ÝÝÊÐÀÍÎÌ �� ÓÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ ÑÑÊÀÍÈÐÎÂÀÍÈß ÊÊÀÐÒ.  3 ÍÀ ÁÁÎÊÎÂÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÅ ÊÊÀÆÄÎÉ ÊÊÀÐÒÛ ÍÍÀÍÅÑÅÍ

ØÒÐÈÕ-ÊÊÎÄ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÐÐÀÑÏÎÇÍÀÅÒÑß ÌÌÀØÈÍÎÉ.  4 ÓÏÐÀÂËßÞÙÈÅ ÊÊÍÎÏÊÈ: ««ÊÀÌÅÍÜ», ««ÍÎÆÍÈÖÛ» ÈÈ ««ÁÓÌÀÃÀ».

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ñîðíîìó ýêðàíó. Â Mushiking èñïîëü-
çóåòñÿ áîëåå ïðîñòàÿ ñõåìà. Íà÷èíàÿ
ñâîé ïóòü ê òèòóëó Êîðîëÿ æóêîâ�
áîæå, êòî õî÷åò áûòü êîðîëåì æó-
êîâ? Ïðàâèëüíûé îòâåò: ÿïîíñêèå
äåòè. Òàê âîò, íà÷èíàÿ ñâîé ïóòü ê
òèòóëó Êîðîëÿ æóêîâ, øêîëüíèê áðî-
ñàåò â ïðîðåçü àâòîìàòà ïåðâûå ñòî
éåí. Çà êàæäóþ ìîíåòó àâòîìàò âû-
äàåò ñëó÷àéíî âûáðàííóþ êàðòó, è
îïûòíûå èãðîêè ïðèõîäÿò íà òóðíèðû
ñ ïðèëè÷íûìè êîëëåêöèÿìè. Êàðòû
áûâàþò äâóõ òèïîâ: æóêè è àòàêè (â
ïåðâîì èçäàíèè è ïåðâûõ, è âòîðûõ
áûëî âñåãî ïî 18 øòóê). Ïåðåä ýêðà-
íîì ðàñïîëîæåí ñïåöèàëüíûé ñêà-
íåð; ñíà÷àëà íóæíî ïðîâåñòè ÷åðåç
íåãî êàðòîé ñ íàñåêîìûì, è æóê-áîåö
ïîÿâèòñÿ íà ýêðàíå. Òåïåðü ìîæíî
èñïîëüçîâàòü íåñêîëüêî àòàêóþùèõ
êàðò � è äåéñòâèÿ îòîáðàçÿòñÿ â
òðåõìåðíîì ìèðå íà ýêðàíå àâòîìà-
òà (íå÷òî ïîäîáíîå Ôèë Õàððèñîí
ïîêàçûâàë íà ïðåçåíòàöèè PS3 íà
E3). Íà ïåðåäíåé ïàíåëè ìàøèíû
òðè êíîïêè: «êàìåíü», «íîæíèöû»,
«áóìàãà» (èëè «óäàð», «óêóñ», «áðî-
ñîê»). Ðàçîáðàòüñÿ â ãåéìïëåå ñìî-
æåò äàæå ðåáåíîê: èãðîêè îäíîâðå-
ìåííî íàæèìàþò íà êíîïêè � êòî ïî-
áåæäàåò, òîò è ïðîâîäèò àòàêó, à â
ñëó÷àå íè÷üåé îáà «áîéöà» òåðÿþò

ïî 10% çäîðîâüÿ. Êîíå÷íî, ñåðüåç-
íóþ ðîëü èãðàþò îòíîñèòåëüíûå õà-
ðàêòåðèñòèêè æóêîâ è àòàê, íî èõ îá-
ñóæäåíèå � òåìà äëÿ îòäåëüíîãî íà-
ó÷íîãî òðóäà.
Óñïåõ Mushiking ëèøíèé ðàç ïîäòâå-
ðæäàåò âûñêàçàííûé íåñêîëüêî íî-
ìåðîâ íàçàä òåçèñ: èäåàëüíàÿ èãðà
äîëæíà áûòü ïðîñòîé. È ñòàð, è ìëàä
ñîáèðàþò êîëîäû, Sega çíàé ñåáå
ñòðèæåò êóïîíû, âûïóñêàåò èãðóøêè
è êàæäûå ïîëãîäà ãîòîâèò íîâûå ïîä-
áîðêè êàðò� ×åðåç òðè ãîäà è øåñòü
ïåðåèçäàíèé Mushiking ïëàâíî ïðåâ-
ðàòèëñÿ â Mushiking 2, à ñåãîäíÿ àêòó-
àëüíû êàðòû ñåäüìîãî âûïóñêà, îá-
ùåå êîëè÷åñòâî êîòîðûõ âûðîñëî äî
66. Òóðíèðû ïîñòîÿííî ñîáèðàþò òîë-
ïû èãðîêîâ, ïîáåäèòåëÿì äîñòàþòñÿ
ñàìûå ðåäêèå «çîëîòûå» è «÷åðíûå»
êàðòû � åñëè ïðîâåñòè åé ÷åðåç ñêà-
íåð â íà÷àëå èãðû, àâòîìàò áóäåò îá-
ðàùàòüñÿ ê âàì «î ëóíîëèêèé ÷åìïè-
îí» èëè «î äîñòîéíåéøèé ïîáåäèòåëü
òóðíèðà». Mushiking íå òåðÿåò ïîïó-
ëÿðíîñòè è ïî ñåé äåíü, ÷òî äëÿ òàêîé
ïðèìèòèâíîé è íåäîðîãîé èãðû � íå-
âåðîÿòíî äîëãèé ñðîê. Íèêòî íå îæè-
äàë òàêîãî óñïåõà � íî, ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, ìíîãèå ëè ìîãëè çíàòü, ÷òî ñà-
ìûé áîëüøîé â ìèðå æóê äîñòèãíåò â
äëèíó 18 ñàíòèìåòðîâ? 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Sega ííà ççàêðûòîé
âûñòàâêå ààíîíñèðîâà-
ëà èèíóþ ââåðñèþ ààð-
êàäíîãî OOutrun 22 �� òòå-
ïåðü ññ 662-ääþéìîâûì
øèðîêîôîðìàòíûì
HDTV-ýýêðàíîì èè ííî-
âûì ääèçàéíîì. ÂÂ ààâ-
òîìàòå ïïîÿâèòñÿ îîá-
ðàòíàÿ ññâÿçü: ««ìàøè-
íó» òòðÿñåò ííà êêî÷êàõ
è ããàçîíå; ññïåðåäè óóêðåïëåíà ììèíè-êêàìåðà, êêîòîðàÿ òòðàíñëèðóåò
âàøå ëëèöî ííà ýýêðàíû ññîïåðíèêîâ. ÏÏåðåä êêàæäûì ýýêðàíîì òòå-
ïåðü ññðàçó ääâà ññèäåíüÿ �� ääëÿ ââîäèòåëÿ èè, òòàê ññêàçàòü, ««âòîðîãî
ïèëîòà». ÅÅñëè ïïåðâûé ííå ññïðàâëÿåòñÿ ññ óóïðàâëåíèåì, êêîíòðîëü
íàä ììàøèíîé ïïåðåäàåòñÿ ññîñåäó ((âïðî÷åì, ýýòó ññîìíèòåëüíóþ
âîçìîæíîñòü ììîæíî îîòêëþ÷èòü ââ îîïöèÿõ).

5 ÂÛ ÂÂÅÄÜ ÒÒÎÆÅ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÄÄÓÌÀËÈ, ××ÒÎ ÓÓÂÈÄÈÒÅ ÍÍÀ ÑÑÒÐÀÍÈÖÅ ««ÑÈ» ÑÑÎÂÎÊÓÏËßÞÙÈÕÑß ÆÆÓÊÎÂ? 6 Â ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÓ ÈÈÃÐÛ ÁÁÛË ÑÑÍßÒ ÀÀÍÈÌÅ-ÑÑÅÐÈÀË MMUSHIKING.  7 ßÏÎÍÑÊÈÅ ÄÄÅÒÈ ÂÂÛÑÒÐÀÈÂÀÞÒÑß ÂÂ ÎÎ×ÅÐÅÄÜ, ××ÒÎÁÛ ÏÏÎÈÃÐÀÒÜ ÂÂ MMUSHIKING.  

8 À ÂÂÛ ÂÂ ÂÂÎÑÅÌÜ ËËÅÒ ÑÑÌÎÃËÈ ÁÁÛ ÓÓÑÒÎßÒÜ ÏÏÅÐÅÄ ÒÒÀÊÎÉ ÐÐÅÊËÀÌÎÉ?
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ÕÎ×Ó!

Êàðòèíêà ññïðàâà ííåäâóñìûñëåí-
íî ííàìåêàåò, ÷òî ààâòîìàòîâ
Mushiking óó ííàñ ââ ññòðàíå ííåò.
Êòî õõî÷åò ïïîèãðàòü ììîæåò ññäå-
ëàòü ýýòî ââ ÒÒîêèî, ÑØÀ, Ñèíãàïó-
ðå èèëè ííà ÔÔèëèïïèíàõ �� ââ ýýòèõ
ñòðàíàõ ññîðåâíîâàíèÿ ááîåâûõ
æóêîâ ïïðîâîäÿòñÿ ííà ïïîñòîÿííîé
îñíîâå. ÁÁóäåì ððåàëèñòàìè: â
Ðîññèþ èèëè õõîòÿ ááû ââ ÌÌîñêâó
Mushiking, ñêîðåå ââñåãî, íèêîãäà
íå ïïðèåäåò, ïîýòîìó ïïûòëèâîìó
ãåéìåðó, êîòîðûé ððåøèò ïïîçíàòü
ýòó ññòîðîíó ÿÿïîíñêîé ïïîï-êêóëüòóðû, îñòàåòñÿ ääîâîëüñòâîâàòüñÿ ââåðñèÿìè èèãðû ääëÿ
GBA èèëè NNintendo DDS, ðàçäîáûòü êêîòîðûå îîòíîñèòåëüíî ííåñëîæíî.

6 7 8

5



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» èè
åå ââåäóùèé
Polosatiy. ÏÏîæà-
ëóé, ääàâíî ííå
áûëî òòàêîãî,
÷òîáû ññ ììèðîâî-
ãî ïïåðâåíñòâà
ðîññèÿíå ââåðíó-
ëèñü ááåç ììåäà-
ëåé �� ííàñòîÿùèì
ðàçî÷àðîâàíèåì
ñòàë ääëÿ ííàøèõ
ãåéìåðîâ ííû-
íåøíèé EESWC
2006 GGrand FFinal.
Äàæå CCooller
«ïîðàäîâàë»
ñâîèõ ááîëåëüùè-
êîâ ëëèøü ÷÷åòâåð-
òûì ììåñòîì. 
Òàêæå ââ ííîìåðå:
ðåçóëüòàòû
Ïåðìñêîãî ÏÏåðè-
îäà 22006, ññâîäêà
ñ ÐÐåãóëÿðíîãî
×åìïèîíàòà
ÍÏÊË èè ííîâîñòè
KODE5 RRussia.
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Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

Ïåðìñêèé ÏÏåðèîä 2006

2266 -27 èþíÿ â Ïåðìè ñîñòîÿëñÿ
ìåæäóíàðîäíûé êèáåðñïîð-
òèâíûé ÷åìïèîíàò «Ïåðìñêèé

Ïåðèîä 2006», ìàñøòàáû êîòîðîãî òðóä-
íî ïåðåîöåíèòü � òóðíèð ïðèíÿë ïðîãåé-
ìåðîâ íå òîëüêî èç ÑÍÃ, íî è ñî âñåãî
ìèðà: èç Ãåðìàíèè, Øâåöèè, Ãîëëàíäèè,
Ïîëüøè, Ôðàíöèè, Àíãëèè è ÑØÀ. ×åãî
ñòîèëî îðãàíèçàòîðàì ìåðîïðèÿòèÿ ñîá-
ðàòü âñþ ýòó òóñîâêó è êòî â èòîãå ïîáå-
äèë, ðàññêàæåò íàø êîððåñïîíäåíò Ðî-
ìàí «ShaD» Åïèøèí.
Ïîäãîòîâêà íà÷àëàñü åùå ãîä íàçàä,
óæå òîãäà êèáåðñïîðòñìåíû ñî âñåãî
ìèðà ïðèñòóïèëè ê òðåíèðîâêàì äëÿ îò-
áîðî÷íûõ òóðîâ. Èçíà÷àëüíî ïðîâåäå-
íèå ïëàíèðîâàëîñü â ïåðâûõ ÷èñëàõ
ìàÿ, îäíàêî èç-çà ñîâïàäåíèÿ ïî äàòàì
ñ ïðåñòèæíûìè êèòàéñêèìè ñîðåâíîâà-
íèÿìè World e-Sport Games ïåðìñêèì
îðãàíèçàòîðàì ïðèøëîñü óñòóïèòü, òàê
êàê îíè æäàëè ìíîãèõ ãåéìåðîâ, íàõî-
äèâøèõñÿ íà WEG. Çàäåðæêà îêóïèëàñü
âîèñòèíó íåîáû÷íûì ñòàðòîì «Ïåðèî-
äà», ïîäîáíîãî êîòîðîìó ïðåæäå íå áû-
ëî � âñåõ ó÷àñòíèêîâ ïðÿìî ñ áîðòà
ìåæäóíàðîäíîé êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè
ïîïðèâåòñòâîâàë Ïàâåë Âèíîãðàäîâ, êî-
ìàíäèð ÌÊÑ (âèäåî íà DVD). Ïîä ñàìî
ñîáûòèå óñòðîèòåëè îòâåëè äâà êðóïíûõ
ïàâèëüîíà âûñòàâî÷íîãî öåíòðà ãîðîäñ-

êîé ÿðìàðêè: â îäíîì ïðîâîäèëèñü íå-
ïîñðåäñòâåííî èãðû, à â äðóãîì � ïðå-
çåíòàöèè è òðàíñëÿöèÿ ôèíàëüíûõ áîåâ
íà áîëüøîé ýêðàí. 
Äèñöèïëèíà Counter-Strike íå ïðèíåñëà
îñîáûõ ñþðïðèçîâ, çà èñêëþ÷åíèåì ñëà-
áîãî âûñòóïëåíèÿ Begrip è pro100. Áèòâà
çà ïåðâîå ìåñòî âûïàëà íà äîëþ èçâå÷-
íûõ è ïðèìåðíî ðàâíûõ ïî ñèëàì ñîïåð-
íèêîâ, ñòîëè÷íûõ êëàíîâ Virtus.pro è
RuSh3D. Íåêîòîðîå âðåìÿ íàçàä â øîó-
ìàò÷å íà îòêðûòèè ìîñêîâñêîãî êëóáà
4GAME RuSh3D ïðîèãðàëà «Âèðòóñàì».
Ðåâàíø íå ñîñòîÿëñÿ è â ýòîò ðàç, è VP
óâåçëè äîìîé 300000 ðóáëåé. Ñðàæåíèÿ
â Command & Conquer: Generals òàêæå
çàâåðøèëèñü áåç íåîæèäàííîñòåé � 
â î÷åðåäíîé ðàç äîêàçàëè ñâîå ïðåâîñ-
õîäñòâî ïåðìÿêè Agressor è RedAlert èç
êîìàíäû CXT. À âîò íîìèíàöèÿ Quake 4
íå îáîøëàñü áåç ñêàíäàëà. Èçâåñòíûé
êèáåðñïîðòñìåí Jibo, èìåâøèé íåïëîõèå
øàíñû íà ïðèçîâîå ìåñòî, îïîçäàë íà
øåñòü ÷àñîâ íà ðåãèñòðàöèþ. Íåçàäà÷-
ëèâûé äóýëÿíò îáúÿñíèë çàäåðæêó òåì,
÷òî åãî íå ðàçáóäèëè è çàòåì íå íàøëè
äëÿ íåãî òåëåôîí îðãàíèçàòîðîâ. Íåñ-
ìîòðÿ íà óãîâîðû, ñîíå íå ïîçâîëèëè
ó÷àñòâîâàòü. Ñòðîãîñòü âñåãäà áûëà
ñâîéñòâåííà ìåñòíûì îðãàíèçàòîðàì � 
â 2004 ãîäó îíè äàëè îò âîðîò ïîâîðîò
ëåãåíäàðíûì ïèòåðöàì èç M19 çà áåçîá-
ðàçíîå ïîâåäåíèå ÷ëåíîâ êîëëåêòèâà ñå-
çîíîì ðàíåå. Òàê èëè èíà÷å, ÷åìïèîíîì

ñòàë Cooller, à âòîðûì ôèíèøèðîâàë
apo5tol èç Íèæíåãî Íîâãîðîäà, æèâóùèé
è òðåíèðóþùèéñÿ â ÑØÀ. Ïðèçîâîé
ôîíä «Ïåðìñêîãî Ïåðèîäà 2006» ñîñòà-
âèë îêîëî $40000, à îðãàíèçàöèÿ âûëè-
ëàñü ïî÷òè â 10 ìèëëèîíîâ ðóáëåé, ïîäò-
âåðäèâ ìèðîâîé ñòàòóñ ÷åìïèîíàòà. Óñò-
ðîèòåëè ïëàíèðóþò ðàñøèðÿòü êàê ãåîã-
ðàôèþ, òàê è àóäèòîðèþ òóðíèðà. Íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî â ñëåäóþùåì ãîäó èç êè-
áåðñïîðòèâíûõ ñîñòÿçàíèé ñîáûòèå âû-
ðàñòåò â öåëûé ôîðóì ãåéìåðîâ è ðàç-
ðàáîò÷èêîâ èãð. 

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � Virtus.pro ((Ìîñêâà) � 
300000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � RuSh3D ((Ìîñêâà) � 
180000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � eXplosive ((Êèåâ) � 
120000 ðóáëåé.

QUAKE 4 1X1:
1 ìåñòî � Cooller ((Ìîñêâà) � 60000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � apo5tol ((Íèæíèé ÍÍîâãîðîä) �
36000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Prodigy ((Îìñê) � 24000 ðóáëåé.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE
1X1:
1 ìåñòî � Neytpoh ((Âëàäèâîñòîê) � 
60000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � XyLigan ((Âîëãîãðàä) � 
36000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � kow3.BiG ((Áàðíàóë) � 
24000 ðóáëåé.

COMMAND & CONQUER: GENERALS 2X2:
1 ìåñòî � CXT ((Ïåðìü);
2 ìåñòî � RUS.A ((Îìñê);
3 ìåñòî � ekb2 ((Åêàòåðèíáóðã).

Èòîãè «Ïåðìñêîãî
Ïåðèîäà 2006»:

ÌÀÒ×È ÂÂ 
ÑÀÌÎÌ ÐÐÀÇÃÀÐÅ.

ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÌ ÓÓ×ÀÑÒÍÈÊÀÌ ÈÈ ÃÃÎÑÒßÌ ÈÈÇ ÄÄÐÓÃÈÕ ÑÑÒÐÀÍ ÎÎÐ-
ÃÀÍÈÇÀÒÎÐÛ ÎÎÏËÀÒÈËÈ ÄÄÎÐÎÃÓ, ÃÃÎÑÒÈÍÈÖÓ ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÊÊÎÌ-
ÔÎÐÒÀÁÅËÜÍÛÉ ÀÀÂÒÎÁÓÑ ÄÄÎ ÌÌÅÑÒÀ ÏÏÐÎÂÅÄÅÍÈß ÒÒÓÐÍÈÐÀ.

«ÏÅÐÌÑÊÈÉ ÏÏÅÐÈÎÄ 22006» ÑÑÂÎÈÌ ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÈ-
ÅÌ ÏÏÎ×ÒÈË ÃÃËÀÂÀ ÃÃÎÐÎÄÀ ÈÈÃÎÐÜ ØØÓÁÈÍ.

ÏÎÏÀÑÒÜ ÂÂÍÓÒÐÜ ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÒÒÎÐÎÏÈËÑß. ÑÑÏÎÐ-
ÒÑÌÅÍÛ ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀËÈ ÍÍÅÐÂÍÈ×ÀÒÜ ÍÍÀ ÓÓËÈÖÅ.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Èãðîâîé ììóâèê FFragged bby LLeXeR. ÊÊîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ EElectronic SSports WWorld CCup 22006 èè CClanbase EEuro
Cup 113, ððèïëåè ññ NNGL-OOne LLeague, WWC3L KKotH ##23, WWC3L sseason 110 èè iinCup SSpring SSeason ##9, 
à òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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ÏÏ îçàäè äåâÿòü äîëãèõ òó-
ðîâ ÷åìïèîíàòà. Óæå
ñåé÷àñ íåòðóäíî ïðåäñ-

êàçàòü èòîãîâóþ âåðõíþþ
ñòðî÷êó «Âèðòóñîâ» � äëÿ óâå-
ðåííîñòè èì íóæíî íàáðàòü
ëèøü îäíî î÷êî, íî èì, íàâåð-
íîå, ýòî óæå è íå òàê âàæíî.
Âåäü ãëàâíîå � ýòî ïîïàäàíèå 

â top4. È âîò êàê ðàç çà ìåñòà
ñî âòîðîãî ïî ÷åòâåðòîå è ðàç-
ðàçèòñÿ íåøóòî÷íàÿ áîðüáà â
ðåøàþùóþ èãðîâóþ íåäåëþ.
Âñå øàíñû íà äàëüíåéøóþ
áîðüáó ïîòåðÿëè ArcticA, Team
EmpirE, Cyber è ForZe. Áîëåå-
ìåíåå äåëà îáñòîÿò ó
ClickMouse, CSKA è Rush3D,

ïðè÷åì èçíà÷àëüíî ýòè êîìàí-
äû ïðè÷èñëÿëèñü ê ôàâîðèòàì,
îäíàêî äëÿ âûõîäà â ïëåé-îôô
èì äåéñòâèòåëüíî íóæíî ñèëüíî
ïîñòàðàòüñÿ � íå òîëüêî âûèã-
ðàòü ñâîè ìàò÷è, íî è æäàòü
îøèáêè êîãî-íèáóäü èç ãðóïïû
ëèäåðîâ. Åå ñîñòàâëÿþò
Seven.pro, Begrip Gaming, mtd è
Trap. Ïîñëåäíÿÿ ÷óâñòâóåò ñåáÿ
ñïîêîéíåå âñåãî, äàæå íåñìîòðÿ
íà ïðîòèâîñòîÿíèå ñ Virtus.pro â
äåñÿòîì òóðå. Ó îñòàëüíûõ ñèòó-
àöèÿ áîëåå çàïóòàííàÿ, âåäü çà
ïîáåäó ïîëàãàåòñÿ àæ òðè î÷êà,
è êàæäûé ìàò÷ áóäåò èìåòü
ïðèíöèïèàëüíîå çíà÷åíèå. Íåï-
ðîñòî ïðèäåòñÿ mtd � ñ îäíîé
ñòîðîíû, îò ÷åòâåðêè ñèëüíåé-
øèõ èõ îòäåëÿåò ëèøü äâà áàë-
ëà, à ñ äðóãîé � â ïðåäñòîÿùèõ
áèòâàõ îíè äîëæíû âñòðåòèòüñÿ
ñ CSKA, à òàêæå ïóñòü è ÿâíûìè
àóòñàéäåðàìè, íî ñïîñîáíûìè
ãðîìêî õëîïíóòü äâåðüþ «ôîð-
çàìè». Â ñëåäóþùåé «Ñòðàíå»
æäèòå îáçîð çàêëþ÷èòåëüíîé
÷àñòè ÷åìïèîíàòà.

Ðåãóëÿðíûé ××åìïèîíàò
ÍÏÊË

Äëÿ ãåéìåðîâ, êàæåòñÿ, ïðèäóìàëè îñîáûå âåð-
ñèè âñåõ êîìïüþòåðíûõ êîìïëåêòóþùèõ, íî âîò
ñïåöèàëüíûõ ìàòåðèíñêèõ ïëàò íà íàøåé ïàìÿòè
åùå íå áûëî. Ïåðâîé ìîäåëüþ ñåðèè Republic of
Gamers ñòàíåò ASUS Crosshair. Îíà ÿâëÿåòñÿ óñî-
âåðøåíñòâîâàííîé âåðñèåé M2N32-SLI Deluxe, îñ-
íîâàííîé íà íàáîðå ëîãèêè NVIDIA nForce 590 SLI
è ïðåäíàçíà÷åííîé äëÿ ïðîöåññîðîâ Socket AM2.
Èãðîâàÿ ìîäèôèêàöèÿ îáîðóäîâàíà óëó÷øåííîé
ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ íàáîðà ëîãèêè è ñèëîâûõ
ýëåìåíòîâ: ñ äâóìÿ òåïëîâûìè òðóáêàìè è óâåëè-
÷åííûìè ìåäíûìè ðàäèàòîðàìè.
Â ÷èñëå îñíîâíûõ õàðàêòåðèñòèê ñëåäóåò îòìåòèòü
ïîääåðæêó DDR2-800/667/533 SDRAM è íàëè÷èå
íà Crosshair äâóõ ñëîòîâ PCI Express x16, ðàññ÷è-
òàííûõ íà òåõíîëîãèþ NVIDIA SLI. Òàêæå ïëàòà áó-
äåò ñíàáæåíà âîñåìüþ ïîðòàìè SATA-300, äâà èç
êîòîðûõ áóäóò âûâåäåíû íà çàäíþþ ïàíåëü ïëàòû
â âèäå eSATA ðàçúåìîâ. Áëàãîäàðÿ îñîáåííîñòÿì
þæíîãî ìîñòà MCP55XE, ñóùåñòâóåò ïîääåðæêà
äâóõ ñåòåâûõ ãèãàáèòíûõ èíòåðôåéñîâ è HD àó-
äèî, ðåàëèçîâàííîãî íà áàçå âîñüìèêàíàëüíîãî
êîäåêà ADI 1988b. Ñðåäè óíèêàëüíûõ ñâîéñòâ
Crosshair â ïåðâóþ î÷åðåäü íàäî îòìåòèòü íàëè-
÷èå íà çàäíåé ïàíåëè ïëàòû äèàãíîñòè÷åñêîãî
LCD ýêðàíà, íà êîòîðîì âûâîäÿòñÿ íàçâàíèÿ ïðî-
öåäóð èíèöèàëèçàöèè. Äëÿ áîëüøåé íàäåæíîñòè
âìåñòî òðàäèöèîííûõ ýëåêòðîëèòè÷åñêèõ êîíäåí-
ñàòîðîâ â ñõåìå ïèòàíèÿ ïðîöåññîðà ïðèìåíÿþòñÿ
ïîëèìåðíûå àëþìèíèåâûå êîíäåíñàòîðû.
Ñåðüåçíàÿ ðîëü îòâåäåíà è ïîäñâåòêå ïëàòû � 
â êîíñòðóêöèè èñïîëüçîâàíû ðàçíîöâåòíûå ñâåòî-
äèîäû. Âïðî÷åì, ïîêóïàòåëè, ðàâíîäóøíûå ê
ìîääèíãó, ìîãóò ëåãêî îòêëþ÷èòü èëëþìèíàöèþ. 
Â êîìïëåêòå ñ ìàòåðèíñêîé ïëàòîé Crosshair ïîñòàâ-
ëÿåòñÿ òåñòîâûé ïàêåò 3DMark 06 Advanced Edition è
ôèðìåííûé ïîìåõîçàùèùåííûé ìèêðîôîí. 

Ïåðâàÿ ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà
ñåðèè Republic of Gamers

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

Êîìàíäû Â ÂÎ Í Ï ÏÎ Î÷êè

1 ìåñòî � Virtus.pro 8 1 - - - 26
2 ìåñòî � Trap 6 1 - 2 - 20 
3 ìåñòî � Seven.pro 6 - - 2 1 19 
4 ìåñòî � Begrip Gaming 5 1 - 3 - 17
5 ìåñòî � mtd 5 - - 4 - 15 
6 ìåñòî � ClickMouse 4 - 1 4 - 13
7 ìåñòî � CSKA 4 - - 6 - 12 
8 ìåñòî � Rush3D 3 - 2 3 1 12
9 ìåñòî � Arctica 3 - - 5 - 9 
10 ìåñòî � Team EmpirE 3 - - 6 - 9 
11 ìåñòî � Cyber 1 - 1 6 1 5
12 ìåñòî � ForZe 1 - - - 8 3 

Òóðíèðíàÿ òàáëèöà ÷åìïèîíàòà ÍÏÊË íà 16 èþëÿ:

Â �� ââûèãðûø, ÂÂÎ �� ââûèãðûø ââ ääîïîëíèòåëüíîå ââðåìÿ, ÍÍ �� ííè÷üÿ, 
Ï �� ïïîðàæåíèå, ÏÏÎ �� ïïîðàæåíèå ââ ääîïîëíèòåëüíîå ââðåìÿ.

VIRTUS.PRO ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÐÐÀÇÃÐÎ-
ÌÀ, ÓÓ×ÈÍÅÍÍÎÃÎ FFORZE.

ВЫБОР

П О Л О С А Т О Г О
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ÁÁ åçóñëîâíî, ìàëî êòî ïðåäñêàçûâàë íåóäà÷ó
îòå÷åñòâåííîé ñáîðíîé äî òóðíèðà. Ïîæà-
ëóé, ëèøü ñêåïòèêè íå âèäåëè â íåé êîìàí-

äó, çàðÿæåííóþ íà áîðüáó. Äåëî â òîì, ÷òî íàöèî-
íàëüíûå îòáîðî÷íûå ïîêàçàëè ñëèøêîì çàóðÿä-
íûå ðåçóëüòàòû � âñïîìíèì êîëè÷åñòâî ó÷àñòíè-
êîâ â äèñöèïëèíå Quake 4. Ïÿòü ÷åëîâåê! Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî ñîñòàâèòü êîíêóðåíöèþ Åâðîïå ñ òàêîé
«ìàññîâîñòüþ» î÷åíü òðóäíî. ×òî æå äî äðóãèõ, 
òî Virtus.pro äî ñèõ ïîð íå ìîãóò âåðíóòü ñåáå ëè-
äåðñòâî â ÑÍÃ, à â Ïàðèæå áûë ñîâñåì äðóãîé
óðîâåíü. Ïîåçäêà âî Ôðàíöèþ ñòðàòåãà Titan�à,
îáñòàâèâøåãî â ìàò÷å çà åäèíñòâåííóþ êâîòó ñà-
ìîãî Deadman�à, òàêæå íå ïðèäàâàëà óâåðåííîñòè.
Âïðî÷åì, Òèòàí â ðåçóëüòàòå âûñòóïèë ÷óòü ëè íå
ëó÷øå âñåõ ðîññèÿí � ïî êðàéíåé ìåðå, íèêòî íå
îæèäàë, ÷òî îí óñïåøíî ïðîéäåò ïåðâûé ãðóïïîâîé
áàðüåð (ñûãðàâ âíè÷üþ ñ SK.HoT�îì è îñòàâèâ çà
áîðòîì mYm.Ciara) è «áëàãîäàðÿ» ToD�ó è Nilknarf�ó
îñòàíîâèòñÿ â øàãå îò çàâåòíîãî ïëåé-îôô.
Çàñòàâèëè ïîâåðèòü â ñâîè âîçìîæíîñòè äåâóøêè
èç Megapolis, ðàçãðîìèâøèå â äåáþòå âñåõ ñîïåð-
íèö. Íî âñå íàäåæäû ðàçâåÿëèñü, êîãäà äîøëî äî
âñòðå÷ ñ ôàâîðèòêàìè � òðè ïîðàæåíèÿ ïîäðÿä 
(â òîì ÷èñëå è ðàçãðîì îò áóäóùèõ ÷åìïèîíîê,
ôðàíöóæåíîê) âî âòîðîé ãðóïïîâîé ñòàäèè ãîâî-
ðÿò ñàìè çà ñåáÿ. 
Î Cooller�å ìû âñåãäà ãîâîðèëè òîëüêî õîðîøèå
ñëîâà. Íàçâàòü åãî ÷åòâåðòîå ìåñòî ïðîâàëîì
íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ ÿçûê � ñëèøêîì íàïðÿæåí-
íûé ñåçîí ïðîâîäèò Àíòîí. Íà ESWC îí îäîëåë
èçâå÷íîãî ïðîòèâíèêà Hunter�à èç Óêðàèíû, íå
îñòàâèë øàíñîâ ìíîãèì íåïëîõèì áîéöàì
(Rufus, Phan-tom, Diablo), íî ñíîâà íå ñïðàâèëñÿ
ñ áåëîðóñîì Cypher�îì (ïîäîáíîå óæå ñëó÷èëîñü
â ôèíàëå GIGA GAMES â àïðåëå). Äëÿ Êóëëåðà
ýòî ïîðàæåíèå ñòàëî íàñòîÿùèì ðàçî÷àðîâàíè-
åì. Âåäü â Åâðîïå îí � çâåçäà, à Ñàéôåðà íèêòî

íå çíàåò. È, âîçìîæíî, â ìàò÷å çà «áðîíçó»
Cooller îñîáî íå ñðàæàëñÿ, ñëèâ Forever�ó, êîòî-
ðîãî æå ðàçãðîìèë ðàíåå � âåäü ðîññèÿíèí åõàë
íà òóðíèð òîëüêî çà ïîáåäîé. Íàïîñëåäîê óïî-
ìÿíåì î «Âèðòóñàõ». Êàê è â ïðîøëîì ãîäó, VP
íå âûøëè èç ãðóïïû. Ñëîìèâ ñîïðîòèâëåíèå
îòêðîâåííî ñëàáûõ áîñíèéöåâ è ñèíãàïóðöåâ,
VP ìèðîì ðàçîøëèñü ñ òðåòüèìè ïî ñèëå àìåðè-
êàíöàìè èç Jax Money Crew è ïî âñåì ñòàòüÿì
óñòóïèëè øâåäàì, ñòàâøèì âïîñëåäñòâèè ñåðåá-
ðÿíûìè ïðèçåðàìè.

ÎÎäíî èç ñàìûõ ïðåñòèæíûõ êèáåðñïîðòèâíûõ
ìåðîïðèÿòèé â ìèðå, KODE5, òåïåðü è â
Ðîññèè. Â íà÷àëå èþëÿ èãðîâîé ïîðòàë

http://www.proplay.ru (òàì, êñòàòè, ìîæíî çàðåãèñòðè-
ðîâàòüñÿ íà òóðíèðå) àíîíñèðîâàë íàöèîíàëüíóþ
êâàëèôèêàöèþ íà ýòè ñîðåâíîâàíèÿ. Îòáîðî÷íûå
ïðîéäóò â òðè ýòàïà ïî òðåì äèñöèïëèíàì � Counter-
Strike, Warcraft III: The Frozen Throne è Quake 4:

Ïåðâàÿ ññòàäèÿ ((îíëàéí) �� 10-112 èèþëÿ;
Âòîðàÿ ññòàäèÿ ((îíëàéí) �� 25 èèþëÿ �� 44 ààâãóñòà;

Òðåòüÿ ññòàäèÿ ((îíëàéí) �� 4-55 ààâãóñòà.

Çàêëþ÷èòåëüíàÿ ÷àñòü ïðîéäåò 12-13 àâãóñòà 
â ìîñêîâñêîì èíòåðíåò-êàôå Playground. Grand
Final æå KODE5 ñîñòîèòñÿ â Ãåðìàíèè â ïåðèîä 
ñ 24 ïî 27 àâãóñòà â ðàìêàõ âûñòàâêè Games
Convention. Ïðèçîâîé ôîíä áëàãîäàðÿ ñïîíñîðàì
Foxconn, Corsair Memory è Razer äîâîëüíî âíóøè-
òåëåí è ñîñòàâëÿåò 70 òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Íàäååìñÿ,
ðîññèéñêèå ãåéìåðû äîñòîéíî ïîêàæóò ñåáÿ íà
ìèðîâîé àðåíå, îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ Cooller�à,
êîòîðîìó ïðèäåòñÿ áîðîòüñÿ çà âîçâðàùåíèå 
÷åìïèîíñêîãî òèòóëà ïî Quake 4. 

Êîìïàíèÿ ASUS ïðåäñòàâèëà íîóòáóê A6T íà áà-
çå íîâûõ ìîáèëüíûõ ïðîöåññîðîâ AMD Turion
64x2 TL-50/52/56/60/64 (Taylor; 1.6-2.2 ÃÃö). 
Ìîäåëü îñíàùåíà 15.4-äþéìîâûì ýêðàíîì,
âñòðîåííûì ìèêðîôîíîì ñî ñïåöèàëüíûì ìåõà-
íèçìîì ôèëüòðàöèè øóìîâ è ýõà, à òàêæå 1.3-ìï
âåá-êàìåðîé. Êîíòðîëëåð Bluetooth V2.0+EDR
(Enhanced Data Rate) îáåñïå÷èâàåò áåñïðîâîäíóþ
ïåðåäà÷ó äàííûõ â íåñêîëüêèõ íàïðàâëåíèÿõ îä-
íîâðåìåííî íà ñêîðîñòè 2.1 Ìáàéò/ñ. Êðîìå òîãî,
èñïîëüçîâàíèå áåñïðîâîäíûõ óñòðîéñòâ ñ ïîääå-
ðæêîé EDR óìåíüøàåò ðàñõîä áàòàðåè. Òåõíîëî-
ãèÿ ýíåðãîñáåðåæåíèÿ ASUS Power4 Gear+ ïîçâî-
ëÿåò ðåãóëèðîâàòü ñêîðîñòü ïðîöåññîðà, ÷òîáû
ìàêñèìàëüíî ïðîäëèòü âðåìÿ ðàáîòû îò áàòàðåè.
Ýòà ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïîäñòðàèâàåò òàêòî-
âóþ ÷àñòîòó CPU â çàâèñèìîñòè îò íàãðóçêè â
ñèñòåìå. Ñèñòåìà ASUS Splendid óâåëè÷èâàåò
ãëóáèíó è èíòåíñèâíîñòü öâåòîâ â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè, ôóíêöèÿ ASUS Audio DJ ïîçâîëÿåò ñëóøàòü
êîìïàêò-äèñêè, íå çàãðóæàÿ ÎÑ. Íà ïàíåëè óïðàâ-
ëåíèÿ íàõîäÿòñÿ êëàâèøè ïóñêà/ïàóçû, ñòîï, ïå-
ðåìîòêè íàçàä è âïåðåä, à òàêæå êíîïêè ðåãóëè-
ðîâêè ãðîìêîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ. 
Ìîäåëü A6T, â ÷àñòíîñòè, ìîæåò áûòü îñíàùåíà
äèñêðåòíîé âèäåîêàðòîé NVIDIA Geforce Go 7600
256 Ìáàéò (èëè âñòðîåííîé â ÷èïñåò nVidia
GeForce Go 6100), îïåðàòèâíîé ïàìÿòüþ îáúåìîì
äî 2 Ãáàéò, ÷åòûðüìÿ èíòåðôåéñàìè USB, à òàê-
æå ðàçúåìàìè VGA-out (D-Sub è DVI-D ), S-Video,
RF jack, Line-In è IEEE1394. Êðîìå òîãî, íîâèíêà
èìååò âñòðîåííûé êàðäðèäåð äëÿ ôîðìàòîâ SD,
MMC, MS, MS Pro è xD. Ðàçìåðû íîóòáóêà ñîñòàâ-
ëÿþò 354x284x35 ìì, à âåñ � 3.16 êã. 

Íîóòáóê ASUS A6T ñ
ïðîöåññîðîì AMD Turion 64x2

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

ESWC 22006 Grand FFinal

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: 
íîâîñòè ññ EENC èè CClanbase EEuro CCup, àà òòàêæå ððåçóëüòàòû WWSVG IIntel SSummer CChampionship.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

COUNTER-STRIKE FEMALE 5X5:
1 ìåñòî � btb ((Ôðàíöèÿ) � $13000;
2 ìåñòî � Seules ((Øâåöèÿ) � $9000;
3 ìåñòî � HackerVictory ((Êèòàé) � $6000.

QUAKE 4 1X1:
1 ìåñòî � Winz ((Ôðàíöèÿ) � $13000;
2 ìåñòî � Cypher ((Áåëàðóñü) � $9000;
3 ìåñòî � Forever ((Ãîëëàíäèÿ) � $6000.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � mibr ((Áðàçèëèÿ) � $52000;
2 ìåñòî � fnatic ((Øâåöèÿ) � $36000;
3 ìåñòî � aTTaX ((Ãåðìàíèÿ) � $24000.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ìåñòî � Lucifer ((Þæíàÿ ÊÊîðåÿ) � $13000;
2 ìåñòî � 4K.Zeus ((Õîðâàòèÿ) � $9000;
3 ìåñòî � WE.Sky ((Êèòàé) � $6000.

Íà DDVD èèùèòå ëëó÷øèå ääåìî-ççàïèñè ññ òòóðíèðà.

Ðåçóëüòàòû ESWC 2006:

LUCIFER�À ÍÍÅ ÎÎÑÒÀÍÎ-
ÂÈË ÄÄÀÆÅ 44K.TOD.

ÐÀÑÑÒÐÎÅÍÍÛÅ
ÐÎÑÑÈßÍÅ. ÃÎÄ ÍÍÀÇÀÄ WWINZ ÂÂÛÈÃÐÀË ««ÇÎËÎÒÎ» 

Â UUT2004, ÀÀ ÒÒÅÏÅÐÜ ÑÑÒÀË ËËÓ×ØÈÌ ÂÂ QQ4.

KODE5 ïðèõîäèò ââ ÐÐîññèþ



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422..9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûé èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx 336600 VViiddeeoo
GGaammee SSyysstteemm
(Fully-LLoaded)

$549.99

PPSSPP  
((bbaassee))  

$229.99

GGaammee BBooyy MMiiccrroo
((ððîîççîîââûûéé)) 

$129.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 

$159.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22 
((SSlliimm)) RUS

$175.99

GGaammeeCCuubbee

$139.99
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Ëþáèòåëè ðîëåâîé èãðû 
ïåðåñòðåëÿëè äðóã äðóãà
Íà ïïðàçäíîâàíèè 22-éé ããîäîâùèíû
ïðîåêòà.
Ìèð îòå÷åñòâåííîé áðàóçåðíîé ðî-
ëåâîé èãðû TimeZero
(http://www.timezero.ru) � ïîñòúÿäåð-
íîå áóäóùåå, â êîòîðîì èãðîêàì
ïðèõîäèòñÿ ñðàæàòüñÿ çà âûæèâàíèå
êàê äðóã ñ äðóãîì, òàê è ñ âðàæäåá-
íûìè ìîíñòðàìè.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ýòîò æå ìîòèâ
áûë èñïîëüçîâàí è äëÿ ïðàçäíîâà-
íèÿ 2-ëåòèÿ èãðû. 250 ñàìûõ ðüÿíûõ
ïîêëîííèêîâ «Òî÷êè îòñ÷åòà» (òàê
ýòà MMORPG íàçûâàåòñÿ ïî-ðóññêè)
ïðèáûëè â ïîäìîñêîâíûé
ïåéíòáîëüíûé êëóá, ðàçäåëèëèñü ïî
êëàíàì è âûÿñíèëè, êòî êðó÷å íå â
Èíòåðíåòå, à â ðåàëüíîé æèçíè.
Íî ãëàâíûì áûëî, êîíå÷íî æå, íå
áèòâà, îáîøåäøàÿñÿ áåç æåðòâ, à
îáúÿâëåíèå àäìèíèñòðàöèè ñåðâåðà
î ïîÿâëåíèè ñèë âòîðæåíèÿ è ðîáî-
òîâ, à òàêæå ââåäåíèè äîëãîæäàí-
íûõ ïåðêîâ (áîíóñîâ, çàâèñÿùèõ îò
íàâûêîâ è óðîâíÿ ïåðñîíàæà).

Äåøåâàÿ ðàáñèëà 
World of Warcraft
Êèòàéöû �� ììîíîïîëèñòû ííà 
ðûíêå ïïðîêà÷êè.
Ïðîêà÷êà ïåðñîíàæà, ñáîð òðîôååâ,
âûïîëíåíèå êâåñòîâ � âñå ýòè ñêó÷-
íûå çàíÿòèÿ âïîëíå ìîæíî ïîðó÷èòü
êîìó-òî äðóãîìó. Åñëè, êîíå÷íî, âû
ãîòîâû ïëàòèòü è óâåðåíû, ÷òî ýòèì
«êåì-òî» âàø àêêàóíò ñî âñåì äîá-
ðîì íå áóäåò ïîõèùåí. Åñòü ñïðîñ �
ïîÿâëÿåòñÿ ïðåäëîæåíèå, â Èíòåðíå-
òå õâàòàåò æåëàþùèõ «ïîìî÷ü â

ïðîêà÷êå».
Çà ïîñëåäíèé ãîä
öåíû íà òàêèå óñ-
ëóãè çàìåòíî óïà-
ëè (ïî÷òè â 2 ðà-
çà), è ñåãîäíÿ
ïðîêà÷êà â WoW ñ
1 äî 60 óðîâíÿ
îáîéäåòñÿ ìàêñè-
ìóì â $230. Ìíî-
ãî ýòî èëè ìàëî?

Âû÷òèòå èç ýòîé ñóììû ïðèìåðíî
50% çà óñëóãè ïîñðåäíèêà èç Åâðî-
ïû è ÑØÀ, êîòîðûé ñîáèðàåò çàêà-
çû, è â èòîãå òðóäîëþáèâûì, íî íå
ãîâîðÿùèì ïî-íåìåöêè èëè ïî-àíã-
ëèéñêè êèòàéöàì äîñòàíåòñÿ ëèøü
$110-115.
«Ïîäúåì» íà 60 óðîâíåé çàíèìàåò
äâå-òðè íåäåëè, òàê ÷òî ìåñÿ÷íûé
çàðàáîòîê àçèàòñêîãî ãåéìåðà ñîñ-
òàâèò $230 (6200 ðóá.) èëè äàæå
ìåíüøå, ó÷èòûâàÿ îïëàòó äîñòóïà â
Èíòåðíåò è ðàñõîäû ïî ïîëó÷åíèþ
äåíåã. Âûâîä? Íàëèöî ýêñïëóàòàöèÿ
äåøåâîé àçèàòñêîé ðàáñèëû. Êîòî-
ðûé óæå ðàç âèðòóàëüíàÿ ðåàëü-
íîñòü, êàê êðèâîå çåðêàëî, îòðàæàåò
ãðèìàñû æèçíè.

Åùå îäèí ôàéòèíã èç Êèòàÿ
Ñëàâà ááîãó, ááåñïëàòíûé...
Ïîëêó ãåðîè÷åñêèõ MMORPG ïðèáû-
ëî � ïîêîðÿòü Åâðîïó îòïðàâèëàñü
åùå îäíà ïîñâÿùåííàÿ áîåâûì èñ-
êóññòâàì îíëàéíîâàÿ çàáàâà �
Martial Heroes (http://www.martial-

heroes.com). Â ïðèíöèïå, åâðîïåéñ-
êèé ðåëèç � ôîðìàëüíîñòü, èãðà óæå
ñòàðòîâàëà â ÑØÀ. Íè÷åãî îñîáî íî-
âîãî îò MH æäàòü íå ñòîèò: îíà
ïðåäëàãàåò èñòîðèþ ïðîòèâîáîðñòâà
òðåõ øêîë Äðåâíåãî Êèòàÿ, ïðîèë-
ëþñòðèðîâàííóþ êðàñî÷íûìè áèòâà-
ìè ìàñòåðîâ êóí-ôó.
×òî ïðèÿòíî, Martial Heroes íå íàñòà-
èâàåò íà àáîíåíòñêîé ïëàòå (ò.å. free
to play), íî âîò æåëàíèå ðàçðàáîò÷è-
êîâ çàðàáàòûâàòü íà ïðîäàæå èãðî-
âîé âàëþòû è ïðåäìåòîâ ìîæåò
âíåñòè â ýòó MMORPG ñóùåñòâåí-
íûé äèñáàëàíñ.

Final Fantasy XI 
íå îòïóñòèò íè íà ñåêóíäó
Îáùåíèå ççà ïïðåäåëàìè èèãðû �� 
ïî÷åòíàÿ îîáÿçàííîñòü.
Square-Enix î÷åíü ñåðüåçíî âçÿëàñü
çà ïîëìèëëèîíà ïîäïèñ÷èêîâ Final
Fantasy XI, ðåøèâ ñäåëàòü èç íèõ
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Êîðîòêî

Íå òðàòüòå âïóñòóþ âðåìÿ íà ïîèñê,
à çàãëÿíèòå íà ñàéò Curse-Gaming
(http://www.curse-gaming.com) â
ðàçäåë Addons/Mods. Òóò íàñ æäåò
ðîñêîøíàÿ ïîäáîðêà èç ïî÷òè 3 òû-
ñÿ÷ äîïîëíåíèé, ìîäîâ è óòèëèò ê
World of Warcraft. Â ïðèíöèïå, â
ôàéëîâîì àðõèâå åñòü àáñîëþòíî
âñå, ÷òî âû èñêàëè èëè ìîãëè áû
èñêàòü � îò êàñòîìèçàòîðîâ èíòåð-
ôåéñà äî ìîäîâ, ïîâûøàþùèõ
øàíñû â PvP.

Ìíîãèå èç íàñ íåòåðïåëèâî áüþò
êîïûòîì â îæèäàíèè Warhammer
Online: Age of Reckoning, ñàìîé
ïðàâèëüíîé MMORPG îò Mythic
Entertainment. Âûõîä èãðû, íàïîì-
íèì, íàìå÷åí, óâû, ëèøü íà êîíåö
2007-ãî ãîäà. Íî ïîêà ÷èòàåì ñâå-
æèé FAQ (http://www.warhammeron-
line.com), èç êîòîðîãî ñàìûå íå-
òåðïåëèâûå óçíàþò, ÷òî áåòà-òåñò
WAR íà÷íåòñÿ óæå ýòîé îñåíüþ.
Óðà?..

Â ñòàðåíüêîì íåìåöêîì îíëàéíîâîì
ðîëåâèêå Astonia 3 (http://www.asto-
nia.com) òàêæå ñëó÷èëîñü ïîïîëíå-
íèå èãðîâîãî ìèðà. Îòêðûëàñü íå-
äîñòóïíàÿ ñ ìîìåíòà ðåëèçà çîíà
Demon City of Teufelheim. Ïîïàñòü â
íåå ìîæíî, ëèøü îáëà÷èâøèñü â
áåçóìíî äîðîãèå äîñïåõè (demon
armor set).
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õàðäêîðíûõ ðîëåâèêîâ. Òåõ ñàìûõ,
÷òî è â ðåàëüíîé æèçíè èìåíóþò ñå-
áÿ èãðîâûìè íèêàìè, ïðèìåíÿþò â
áûòó «íàâûêè è óìåíèÿ», ïîâûøàþò
ñâîé «óðîâåíü», à íå ó÷àòñÿ â ÂÓÇå.
Ïî àäðåñó
http://fanzone.playonline.com/lscom/ind
ex.do çàðàáîòàëà áåòà-âåðñèÿ ñåðâè-
ñà Linkshell Community. Îñíîâíàÿ
öåëü íîâîââåäåíèÿ î÷åâèäíà � óï-
ðîñòèòü èãðîêàì îáùåíèå, ïîèñê íà-
ïàðíèêîâ äëÿ ìèññèé è ò.ï.
Îäíàêî îñîáîãî âíèìàíèÿ çàñëóæè-
âàåò òåõíè÷åñêàÿ ðåàëèçàöèÿ
Linkshell. Â ïðèíöèïå, ýòî íàñòîÿùèé
ïðîðûâ � äëÿ àâòîðèçàöèè íà ñåðâè-
ñå èãðîêè èñïîëüçóþò òå æå ëîãèí è
ïàðîëü, ÷òî è â Final Fantasy XI. Ïðî-
ôèëü ïîëüçîâàòåëÿ Linkshell ñèíõðî-
íèçèðóåòñÿ ñ åãî ïåðñîíàæåì â
MMORPG, è âñå îñòàëüíûå âèäÿò íå
êàêîãî-òî àáñòðàêòíîãî ñîáåñåäíèêà,
à çíàêîìîãî ïî èãðå ãåðîÿ ñî âñåìè
åãî õàðàêòåðèñòèêàìè (job level, craft
skills, title, mission progress è ò.ä.).
Âîçíèêàåò ïîëíîå îùóùåíèå, ÷òî âû
â èãðå, òåì áîëåå ÷òî, íå âûõîäÿ èç
Linkshell, ìîæíî, íàïðèìåð, íàéòè
âûñîêîóðîâíåâîãî «êðàôòåðà» è
ñäåëàòü åìó çàêàç èëè îòûñêàòü ïåð-
ñîíàæà ñ òåì æå mission progress.
Ïðè ýòîì ïîäêëþ÷èòüñÿ ê Linkshell
óäàñòñÿ ñ ëþáîãî êîìïüþòåðà, äàæå
áåç óñòàíîâëåííîé Final Fantasy XI.

Ðóññêèé EverQuest II � óæå ñêîðî
Æäåì ññåíòÿáðÿ.
Ñ ïåðâîãî àâãóñòà â ñåòÿõ ìàãàçè-
íîâ «Ñîþç», «Ì.Âèäåî» è «Âèäåî-
ëåíä» ïîñòóïèò â ïðîäàæó pre-sale
âåðñèÿ ðóññêîÿçû÷íîãî EverQuest
II. Ðåêîìåíäîâàííàÿ ðîçíè÷íàÿ ñòî-

èìîñòü ñîñòàâèò 549 ðóáëåé, â íåå
âêëþ÷åíî 30 äíåé áåñïëàòíîé èã-
ðû, äâóõñòîðîííÿÿ ïîëèãðàôèÿ è
ýêñêëþçèâíàÿ âíóòðèèãðîâàÿ âåùü
â ïîäàðîê: «Ñàïîãè ñòðàíñòâèé»
(Journeyman Boots), óâåëè÷èâàþ-
ùèå ñêîðîñòü áåãà ïåðñîíàæà íà

10%. Êðîìå òîãî, âñå ïîêóïàòåëè
pre-sale âåðñèè ñìîãóò ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â îòêðûòîì áåòà-òåñòèðî-
âàíèè èãðû, êîòîðîå ïðîäëèòñÿ äî
êîíöà àâãóñòà. Êîììåð÷åñêèé çà-
ïóñê ñåðâåðîâ íàìå÷åí íà ïåðâîå
ñåíòÿáðÿ. 
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Codemasters ñäåëàëè íåïëîõîé ïî-
äàðîê âñåì ïîêëîííèêàì RF Online
(http://www.codemasters.com/rfon-
line/) � ïåðâûé add-on ê Novus
Galaxy ïîÿâèëñÿ ñïóñòÿ âñåãî 4 ìå-
ñÿöà ïîñëå ñòàðòà ïðîåêòà è ñòàë
äîñòóïåí êàæäîìó ïîäïèñ÷èêó ýòîé
MMORPG è, ÷òî îñîáåííî âïå÷àòëÿ-
åò, ñîâåðøåííî áåñïëàòíî. Ïîõîæå,
RF Online îò÷àÿííî áîðåòñÿ çà ãåé-
ìåðîâ...

Õîðîøèå íîâîñòè: 
ãîòîâÿùèéñÿ ê ðåëèçó Hero Online
(http://hero.netgame.com) ïðîâåë
«ëåòíèé» îòêðûòûé áåòà-òåñò. Åñ-
ëè ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ íå
ïðèíåñóò íåîæèäàííîñòåé, à
MGame USA ñäåðæèò ñëîâî, òî ê
ìîìåíòó âûõîäà ýòîãî íîìåðà â
Hero Online óæå ìîæíî áóäåò âîâ-
ñþ èãðàòü.

Sony Online Entertainment àíîíñè-
ðîâàëà äâåíàäöàòîå ïî ñ÷åòó äî-
ïîëíåíèå ê EverQuest. Â ïåðâóþ
÷àñòü ëåãåíäàðíîé MMORPG âñå
åùå èãðàþò òûñÿ÷è ïîëüçîâàòå-
ëåé, è add-on ïîä íàçâàíèåì The
Serpent�s Spine âïåðâûå çà äîëãîå
âðåìÿ ïðåäëîæèò íîâóþ ðàñó �
äðàêîíîëþäåé Drakkin. Òàêæå â
êîìïëåêòå íîâûé ñòàðòîâûé ãî-
ðîä, êâåñòû, çàêëèíàíèÿ è ñïî-
ñîáíîñòè, è âîçìîæíîñòü ïðîêà-
÷àòüñÿ äî 75 óðîâíÿ.

ÑÑààììûûåå ïïîîïïóóëëÿÿððííûûåå MMMMOORRPPGG ììååññÿÿööàà
Èãðà URL Êîëè÷åñòâî 

ïîäïèñ÷èêîâ

World of Warcraft http://www.worldofwarcraft.com 6.6 ìëí.
Lineage I: The Blood Pledge http://www.lineage.com 1.5 ìëí.
Lineage II: The Chaotic Chronicle http://www.lineage2.com 1.3 ìëí.
RuneScape http://www.runescape.com 0.8 ìëí.
Final Fantasy XI http://www.playonline.com 0.5 ìëí.

Èãðà URL Ïîòåðÿ ïîäïèñ÷èêîâ

çà ïîëãîäà

EverQuest II http://everquest2.station.sony.com -125 òûñ.
Star Wars Galaxies http://starwarsgalaxies.station.sony.com -50 òûñ.
City of Heroes http://www.cityofheroes.com -30 òûñ.

Èãðà Âàëþòà êóðñ

Lineage 2 1 ìèëëèîí Adena $2.39 (-0.01)
WoW 10 çîëîòûõ $0.59 (-0.06)
EverQuest 2 10 çîëîòûõ $0.34 (-0.12)

MMMMOORRPPGG ííàà ññïïààääåå ïïîîïïóóëëÿÿððííîîññòòèè

ÌÌèèííèèììààëëüüííûûåå êêóóððññûû 
èèããððîîââûûõõ ââààëëþþòò êê ääîîëëëëààððóó
((ïïîîêêóóïïêêàà))

Èñòî÷íèê: MMOGCHART.com

Èñòî÷íèê: MMMORPG SServices

93.5% èãðîêîâ ïðåäïî÷è-
òàåò ôýíòåçèéíûå MMORPG, à
âñåì îñòàëüíûì æàíðàì äîñòàåò-
ñÿ ÷óòü áîëåå 6% àóäèòîðèè. È
êòî-òî åùå óòâåðæäàåò, ÷òî ýëüôû
è òðîëëè íàì íàäîåëè?!
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ÎÍËÀÉÍ
ÁÛË ÁÁËÎÃÃÅÐÎÌ? 
ÑÒÀÍÜ MMOG�ÃÅÐÎÌ!
Ìîäíûå ÿ÷åéêè ñîöèàëüíûõ ñåòåé
ïîÿâëÿþòñÿ ñåãîäíÿ â Èíòåðíåòå
âåçäå, ãäå åñòü âîçìîæíîñòü ñîá-
ðàòü îáùíîñòü ëþäåé «ïî èíòåðå-
ñàì». Ìóçûêàëüíûé, áåñïëàòíûé è
íàõîäÿùèéñÿ â ñòàäèè áåòà-òåñòà
ñåðâèñ MOG (http://mog.com) ïðåäëà-
ãàåò íàì ëè÷íóþ MOG-ñòðàíè÷êó,
êîòîðàÿ, ïî çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ,
ïîâåäàåò âñåìó ìèðó î íàøèõ ìóçû-
êàëüíûõ ïðåäïî÷òåíèÿõ.
Òåõíè÷åñêàÿ ñòîðîíà ïðîåêòà î÷åíü
ïðîñòà � ñ ñàéòà ñêà÷èâàåòñÿ óòèëè-
òà MOG-O-MATIC, ïðè ïîìîùè êîòî-
ðîé ôîðìèðóåòñÿ «áàçîâàÿ ñòðàíè-
öà» MOG. Çàòåì òóäà âíîñÿòñÿ äàí-
íûå î âàøèõ ìóçûêàëüíûõ âêóñàõ,
êîëëåêöèè è ò.ä. Êàê òîëüêî ñòðàíè÷-
êà ãîòîâà, îíà âûêëàäûâàåòñÿ â
Cåòü è ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíà äëÿ çà-
ðåãèñòðèðîâàííûõ MOG�ãåðîâ.
Îäíîâðåìåííî èäåò è äðóãàÿ ðàáîòà.
Äâèæîê ðåñóðñà àíàëèçèðóåò èíôîð-
ìàöèþ âñåõ äîñòóïíûõ MOG-ñòðàíèö
è âûäàåò íàì ñâåäåíèÿ îá ó÷àñòíè-
êàõ ïðîåêòà ñî ñõîæèìè èíòåðåñàìè
è ìóçûêàëüíûìè âêóñàìè. Âû çíàêî-
ìèòåñü è íà÷èíàåòå îáùàòüñÿ, è âîò
îíà � ñîöèàëüíàÿ ñåòü íà áàçå MOG.
Ïðè ýòîì âàøà MOG-ñòðàíè÷êà íå
ñòàòè÷íà, âû ìîæåòå âåñòè áëîã, îá-
íîâëÿòü êîëëåêöèþ, äåëèòüñÿ âïå-
÷àòëåíèÿìè î òîì èëè èíîì êîíöåð-
òå, äèñêå è ò.ï.

ÇÎÌÁÈ ÂÂ CCÅÒÈ 
ÑÒÀÍÅÒ ××ÓÒÜ ÌÌÅÍÜØÅ?..
Áðèòàíñêàÿ ïîëèöèÿ ñîîáùèëà îá
àðåñòå òðåõ ìóæ÷èí, ïîäîçðåâàåìûõ â
íàïèñàíèè øïèîíñêèõ ïðîãðàìì ñ
öåëüþ ñîçäàíèÿ ñåòè çîìáè-ìàøèí.
Äâóõ èç íèõ ñëîæíî äàæå íàçâàòü

ìóæ÷èíàìè, ïîñêîëüêó îäíîìó èñïîë-
íèëîñü 19 ëåò, à âòîðîìó � 23, çàòî
òðåòèé, 63-ëåòíèé æèòåëü Ñóôôîëêà,
âïîëíå ïîäõîäèò ïîä ýòî îïðåäåëåíèå.
Â ïîèìêå ïðåñòóïíèêîâ ó÷àñòâîâàëè
òàêæå ñîòðóäíèêè ôèíñêîé ïîëèöèè.
Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé ñïåöñ-
ëóæá, çàäåðæàííûå ìîãóò ÿâëÿòüñÿ
÷ëåíàìè ìåæäóíàðîäíîé «õàêåðñêîé
áàíäû», êîòîðàÿ ïðîìûøëÿåò òåì,
÷òî ðàññûëàåò øïèîíñêîå ÏÎ, à çà-
òåì ñîçäàåò èç êîìïüþòåðîâ æåðòâ
áîëüøóþ ñåòü, êîòîðóþ ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, äëÿ ðàññûëêè
ñïàìà èëè îðãàíèçàöèè àòàê, ñîîá-
ùàåò èíòåðíåò-èçäàíèå Âåáïëàíåòà.

BILL, LLINUS ÈÈ AALIEN 
ÈÄÓÒ ÂÂ ÐÐÎÑÑÈÞ
Ó îðãàíèçàòîðîâ ïðîåêòà FON
(http://www.fon.com) íàïîëåîíîâñêèå
ïëàíû � ñîçäàíèå êðóïíîìàñøòàá-
íîé ñåòè òî÷åê áåñïëàòíîãî WiFi-äîñ-
òóïà â Èíòåðíåò ïî âñåìó ìèðó. Äëÿ
ýòîãî çà áëèæàéøèé ãîä îíè ïëàíè-
ðóþò ðàñïðîäàòü 1 ìèëëèîí áåñïðî-
âîäíûõ WiFi-ìàðøðóòèçàòîðîâ ïî öå-
íå âñåãî $5 èëè 5 åâðî çà øòóêó.
×òî èíòåðåñíî, êîå-êòî äàæå ñìîæåò
íà ýòîì ïîäçàðàáîòàòü. Íàïðèìåð, âû
ïîêóïàåòå äåøåâóþ WiFi-òî÷êó è óñòà-
íàâëèâàåòå åå ó ñåáÿ äîìà. Òåïåðü
âû ìîæåòå «äåëèòüñÿ Èíòåðíåòîì» ñ
ëþáûì ïðîõîæèì (îòäàâàÿ äî 50%
ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè êàíàëà) �
áåñïëàòíî èëè çà êàêèå-òî äåíüãè.
Äåëî â òîì, ÷òî â ñåòè FON åñòü òðè
âèäà ïîëüçîâàòåëåé: Linus (áåñïëàòíî
ðàçäàþò Wi-Fi äîñòóï è ïîëó÷àþò åãî
îò ó÷àñòíèêîâ FON), Alien (ïîêóïàþò
äîñòóï ÷åðåç FON) è Bill (ïîëó÷àåò
50% îò âûïëà÷åííûõ Alien äåíåã).
Ðàñïðîäàæà ìàðøðóòèçàòîðîâ ïî $5
äîëæíà ïðèâåñòè ê âçðûâíîìó óâåëè-
÷åíèþ ÷èñëà ó÷àñòíèêîâ ñåòè. Ñðåä-
ñòâà íà «óäåøåâëåíèå» WiFi-ìàðøðó-
òèçàòîðîâ áûëè ïîëó÷åíû îò Skype è
Google, âûäåëèâøèõ íà ïðîåêò ïî÷òè
$22 ìèëëèîíà. Ïî ðàñ÷åòàì îðãàíè-
çàòîðîâ, óæå ê ñåíòÿáðþ 2006-ãî â
ìèðå áóäåò 50 òûñÿ÷ òî÷åê äîñòóïà, 
ê êîíöó ãîäà � 150 òûñÿ÷, à ê êîíöó
2007-ãî � 1 ìèëëèîí. Èíòåðåñíî,
ñêîëüêî áåñïëàòíîãî WiFi-äîñòóïà èç
ýòîãî ìèëëèîíà ïðèäåòñÿ íà Ðîññèþ?

ÐÀÁÎÒÀ ÂÂ ËËÈ×ÍÛÕ ÖÖÅËßÕ
Â ðàìêàõ èþíüñêîãî èññëåäîâàíèÿ
õîëäèíã ROMIR Monitoring (http://
rmh.ru) çàäàë ðåñïîíäåíòàì íåñêîëü-
êî âîïðîñîâ îá èñïîëüçîâàíèè ðàáî-
÷èõ êîìïüþòåðîâ è Èíòåðíåòà â íå-
ðàáî÷èõ (ò.å. ëè÷íûõ) öåëÿõ.
1412 ðåñïîíäåíòîâ, çàõîäÿùèõ â
Ñåòü íå ðåæå 1 ðàçà â ìåñÿö, â âîç-
ðàñòå îò 18 ëåò è ñòàðøå ÷åñòíî

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

VAMP 

http://www.imvamp.com

Ìíîãîôóíêöèîíàëüíûé ìóëüòèìåäèà-öåíòð
ïîçâîëÿåò ñëóøàòü ìóçôàéëû, ñîçäàâàòü
êëèïû, ñêðèí-ñåéâåðû, îáîè è ò.ï. Åñòü îï-
öèÿ îáìåíà êàðòèíêàìè (photo sharing),
ïîääåðæèâàþòñÿ îíëàéíîâûå èãðû (âñå ÷å-
ðåç ñàéò ðàçðàáîò÷èêîâ).

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 6626 Êáàéò

TV-AAgent 22.4 

http://www.tv-agent.net

Óòèëèòà ãðóçèò èç Èíòåðíåòà áîëüøîå êîëè-
÷åñòâî òåëåïðîãðàìì ÐÔ è ÑÍÃ: ñïóòíèêî-
âûå, ðåãèîíàëüíûå, äàåò èõ àíîíñû. Åñòü
âîçìîæíîñòü ïîëó÷åíèÿ ïðîãðàìì íà íåñ-
êîëüêî íåäåëü âïåðåä. Òàêæå íàì ïîêàæóò
íîâîñòè äíÿ, êóðñû âàëþò.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 578 Êáàéò

AsterWin 11.20 

http://www.nirsoft.net

Çàáûëè ïàðîëü? Íå áåäà. Ïðè çàïóùåííîì
ñ ôëýøêè èëè äèñêåòû AsterWin�å, ïåðåé-
äèòå íà îêíî ñ ïàðîëåì, íàæìèòå Reveal è
âìåñòî çâåçäî÷åê � æåëàííûé êîä. Óòèëèòà
íàäåæíà è, ÷òî âàæíî äëÿ «õàêåðà», íå òðå-
áóåò óñòàíîâêè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 5 Êáàéò

...Ðîññèéñêèå ìóæ÷èíû
è æåíùèíû â öåëîì
îäèíàêîâî àêòèâíû â
ïîëüçîâàíèè ICQ, ñ òîé
ëèøü ðàçíèöåé, ÷òî
áîëüøèíñòâî ìóæ÷èí
(37%) òðàòÿò íà ïåðå-
ïèñêó íå áîëåå 30 ìèíóò
â äåíü, òîãäà êàê ñðåäè
æåíùèí çíà÷èòåëüíóþ
äîëþ (12%) ñîñòàâëÿþò
òå, êòî íà âèðòóàëüíîå
îáùåíèå òðàòèò áîëåå 
äâóõ ÷àñîâ â äåíü. «Àñü-
êà» ïîëüçóåòñÿ íàèáîëü-
øåé ïîïóëÿðíîñòüþ ñðå-
äè ïîëüçîâàòåëåé 25-34
ëåò. Ñðåäè ðåñïîíäåíòîâ
ñòàðøå 45 ëåò ýòîé ïðîã-
ðàììîé íå ïîëüçóþòñÿ
âîâñå 73% îïðîøåííûõ.

...Ìàéêðîñîôò îáúÿâèëà
î âûõîäå â Ðîññèè íî-
âîé ñëóæáû äëÿ îáìåíà
ìãíîâåííûìè ñîîáùå-
íèÿìè � Windows Live
Messenger 8. Âïðî÷åì,
íà ïîâåðêó ýòî îêàçûâà-
åòñÿ íå ÷åì èíûì, êàê
íîâîé îáîëî÷êîé äëÿ
õîðîøî çíàêîìîãî MSN
Messenger.

...Èòàëüÿíñêèé áëîããåð
áûë îáâèíåí â êëåâåòå
çà ñàðêàñòè÷åñêèå êîì-
ìåíòàðèè â ñâîåì áëîãå
è ïðèãîâîðåí ê øòðàôó
â 13500 åâðî.

...Êàæäûé ãîä äåòè ÑØÀ
òðàòÿò ïîëìèëëèàðäà
äîëëàðîâ íà æåâàòåëü-
íóþ ðåçèíêó.

...«Ìîíîïîëèÿ» � ñàìàÿ
ïðîäàâàåìàÿ íàñòîëüíàÿ
èãðà â ìèðå. Ñ åå äåáþ-
òà â 1935 ãîäó ïî íàñòî-
ÿùåå âðåìÿ ïðîäàíî
ñâûøå 200 ìèëëèîíîâ
êîïèé. Ñåãîäíÿ â ÑØÀ
ïå÷àòàåòñÿ áîëüøå èãðó-
øå÷íûõ äåíåã äëÿ «Ìî-
íîïîëèè», ÷åì íàñòîÿ-
ùèõ - äëÿ Êàçíà÷åéñòâà
(U.S. Treasury).

...Âñåì èçâåñòíûé èãðî-
âîé ïåðñîíàæ Ìàðèî
(Mario) ïîÿâèëñÿ â 1981
ãîäó â àðêàäå Donkey
Kong. Ïåðâîíà÷àëüíî
åãî çâàëè Ïîïðûãóí÷èê
(Jumpman), íî çàòåì,
÷òîáû ïî÷òèòü Ìàðèî
Ñåãàëëè, âëàäåëüöà
Nintendo of America, 
åãî ïåðåèìåíîâàëè.

...Áðèòàíñêîå ïðàâèòåëü-
ñòâî èçäàëî ïîñòàíîâëå-
íèå, â ñîîòâåòñòâèè ñ
êîòîðûì â Àêò î çàùèòå
äàííûõ âíîñÿòñÿ ïîï-

ÂÑÅ >

ÄÄóóììààååòòññÿÿ,, ììííîîããèèåå èèçç ííààññ ññòòððààääààëëèè,, ïïûûòòààÿÿññüü
ïïîîññëëåå ììííîîããîî÷÷ààññîîââîîããîî ññèèääååííèèÿÿ ççàà
êêîîììïïüüþþòòååððîîìì ððààççîîááððààòòüü ììååëëêêèèéé øøððèèôôòò ííàà
ññòòððààííèè÷÷êêåå ððååççóóëëüüòòààòòîîââ GGooooggllee.. ÑÑååððââèèññ
BBiigg..ccoomm ((hhttttpp::////wwwwww..bbiigg..ccoomm)) ïïððååääëëààããààååòò
ððååøøååííèèåå �� èèùùååòò îîíí ïïîî÷÷òòèè òòààêê ææåå õõîîððîîøøîî,, êêààêê
GGooooggllee èèëëèè ßßííääååêêññ,, àà ââîîòò ííààééääååííííîîåå ââûûââîîääèèòò
ííàà ýýêêððààíí ááîîëëüüøøèèììèè,, îîããððîîììííûûììèè èè ïïððîîññòòîî
ããèèããààííòòññêêèèììèè ááóóêêââààììèè.. ÃÃëëÿÿääååòòüü ííàà òòààêêèèåå
««ððååççóóëëüüòòààòòûû ïïîîèèññêêàà»» � îîääííîî óóääîîââîîëëüüññòòââèèåå,,
ããëëààççàà ïïððîîññòòîî îîòòääûûõõààþþòò..
ÅÅññëëèè ïïîîññëëåå îîïïððîîááîîââààííèèÿÿ ââ ääååëëåå BBiigg..ccoomm ââûû ííåå
ççààõõîîòòèèòòåå ððààññññòòààââààòòüüññÿÿ ññ ëëååããêêîî ÷÷èèòòààååììûûìì
ÈÈííòòååððííååòòîîìì,, òòîî èè ýýòòîî ïïððååääóóññììîîòòððååííîî.. ÏÏîî
ññññûûëëêêåå hhttttpp::////wwwwww..bbiigg..ccoomm//ttoooollbbaarr ììîîææííîî
ññêêàà÷÷ààòòüü ííååááîîëëüüøøóóþþ óóòòèèëëèèòòóó WWeebb MMaaggnniiffiieerr
((113377 ÊÊááààééòò)),, êêîîòòîîððààÿÿ ââññòòððààèèââààååòòññÿÿ ââ IInntteerrnneett

EExxpplloorreerr èè ññîîââååððøøååííííîî ááååññïïëëààòòííîî ááóóääååòò
óóââååëëèè÷÷èèââààòòüü òòååêêññòò ííàà ââååáá-ññòòððààííèè÷÷êêààõõ èè
îîññóóùùååññòòââëëÿÿòòüü ïïîîèèññêê ííàà BBiigg..ccoomm..

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

ïðèçíàëèñü â ïî÷òè ïîãîëîâíûõ íà-
ðóøåíèÿõ � 90% èñïîëüçóþò ñëóæåá-
íûé êîìïüþòåð è Èíòåðíåò â ëè÷íûõ
öåëÿõ. È ïðè ýòîì ó 39% � íåîãðàíè-
÷åííûé äîñòóï!
Îñòàëüíûì íå ïîâåçëî � íà èõ ïóòè
â Ñåòü âñòàþò îãðàíè÷åíèÿ è ïðå-
ïÿòñòâèÿ, ÷èíèìûå ðàáîòîäàòåëÿìè
è ñèñòåìíûìè àäìèíèñòðàòîðàìè.
19% ñêîâàíû ëèìèòîì òðàôèêà,
åùå 18% íå ìîãóò ïîïàñòü íà íåêî-
òîðûå ñàéòû. Ïðèìåðíî ïÿòàÿ ÷àñòü
ðåñïîíäåíòîâ óòâåðæäàåò, ÷òî ðóêî-
âîäñòâî áîðåòñÿ ïðîòèâ èñïîëüçîâà-
íèÿ Èíòåðíåòà â ëè÷íûõ öåëÿõ, 
14% æàëóþòñÿ íà «ñêðûòîå àäìèíè-
ñòðèðîâàíèå êîìïüþòåðîâ». È, íà-
êîíåö, ïî 6% ñêàçàëè, ÷òî èõ ðàáî-
÷èå êîìïüþòåðû ëèáî âîîáùå íå
ïîäêëþ÷åíû ê Ñåòè, ëèáî Èíòåðíåò
«êðàéíå ìåäëåííûé».
Ðåéòèíã æå íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ
âèäîâ íåðàáî÷åé äåÿòåëüíîñòè íà
ðàáîòå âûãëÿäèò òàê. Ïîäàâëÿþùåå
áîëüøèíñòâî ðåñïîíäåíòîâ (86%)
÷èòàþò íîâîñòè â Èíòåðíåòå, åùå
80% çàíèìàþòñÿ ïîèñêîì èíôîðìà-
öèè, íå ñâÿçàííîé ñ ðàáîòîé. Øåñòü
èç äåñÿòè îïðîøåííûõ (60%) àêòèâ-
íî îáùàþòñÿ ñ äðóçüÿìè ÷åðåç ICQ
è äðóãèå ïðîãðàììû, è åùå 60%
ðåñïîíäåíòîâ ÷èòàþò êíèãè è ìàòå-
ðèàëû, íå ñâÿçàííûå ñ ðàáîòîé, â
ýëåêòðîííûõ áèáëèîòåêàõ èëè íà èí-
ôîðìàöèîííûõ ïîðòàëàõ. Èãðàþò æå
íà ðàáî÷åì êîìïüþòåðå íå òàê ìíî-
ãî � 28-30% îôèñíûõ ñèäåëüöåâ.
Îíî è ïîíÿòíî, ÷òî çà èãðà áåç õîðî-

øåé âèäåîêàðòû èëè âîçìîæíîñòè
óñòàíîâèòü ëþáèìûé Battlefield 1942
íà ñêó÷íóþ îôèñíóþ ìàøèíêó.

«ÐÀÌÁËÅÐ» 
ÍÀ ÑÑËÓÆÁÅ ÈÈÃÐÎÌÀÍÀ
Âîò íîâîñòü ñîçâó÷íàÿ ïðåäûäó-
ùåé, � «Ðàìáëåð» îáúÿâèë î çàïóñ-
êå áåòà-âåðñèè ïðîåêòà «Ðàìáëåð-
Èãðû» (http://games.rambler.ru), ãäå
ëþáîé çàñêó÷àâøèé îôèñíûé ðà-
áîòíèê ñìîæåò ñïîêîéíî ðàçâåÿòüñÿ
è ðåàëèçîâàòü ëó÷øèå ðàáî÷èå êà-
÷åñòâà � ëîâêîñòü ïàëüöåâ è ñîîá-
ðàçèòåëüíîñòü.
Î ïîïóëÿðíîñòè «Ðàìáëåð-Èãðû» ãî-
âîðèòü ïîêà ðàíî, íà ìîìåíò íàïè-
ñàíèÿ ýòîé çàìåòêè íà ñàéòå èãðàëà
ïðèìåðíî 1 òûñÿ÷à ÷åëîâåê. Î âêó-
ñàõ àóäèòîðèè è ïîäáîðêå ôëýøåê
ìîæíî ñóäèòü ïî ñëåäóþùèì öèô-
ðàì. Áîëåå òðåòè ïîëüçîâàòåëåé
âûáðàëè êàçóàëüíûé «Öâåòîê»
(«Âûðàñòèòå è ïîäàðèòå ëþáèìûì
âèðòóàëüíûé öâåòîê... Êàêîé èìåí-
íî? Çàâèñèò îò âàñ!»). À ïðèìåðíî
ïÿòàÿ ÷àñòü � «Ïåòóõà» («Âû óõàæè-
âàåòå çà êóðèíûì ßéöîì, ïðîéäèòå
âñå ñòàäèè ðîñòà îò Öûïëåíêà äî
Ïåòóõà»). Âïðî÷åì, òóò åñòü è øàõ-
ìàòû, è âå÷íûå Lines, è òåòðèñ, 
è ìîðñêîé áîé. Ãëàâíîå æå íîâøåñò-
âî, êîòîðîå ìîæåò ïðèâëå÷ü íà
«Ðàìáëåð-Èãðû» áîëüøå ïîëüçîâà-
òåëåé, � ñêîðîå âíåäðåíèå ãîðÿ÷åé
êíîïêè BossKey, ùåë÷îê ïî êîòîðîé
ñêðîåò îò âíåçàïíî âîøåäøåãî íà-
÷àëüñòâà ïîðî÷íóþ òÿãó ê èãðàì. 

ðàâêè, ïîçâîëÿþùèå ïî-
ëèöèè èçûìàòü ó âëà-
äåëüöåâ êðåäèòíûå êàð-
òû, «çàñâå÷åííûå» èìè
íà ñàéòàõ, òîðãóþùèõ
äåòñêèì ïîðíî.

...Íîóòáóê Sony Vaio U,
ïîñòóïèâøèé â ïðîäàæó
â íà÷àëå èþëÿ, ñòàíåò
óæå òðåòüèì ïîðòàòèâ-
íûì êîìïüþòåðîì, â êî-
òîðîì âìåñòî òðàäèöèîí-
íîãî æåñòêîãî äèñêà èñ-
ïîëüçîâàí Flash-äðàéâ 
(â ýòîé ìîäåëè � 16 Ãáàéò).

...Ñîãëàñíî ïîäñ÷åòàì ýêñ-
ïåðòîâ êîìïàíèè Gartner,
êîìïüþòåðû è íîóòáóêè,
ñîáðàííûå â 2005-2006
ãîäàõ, ëîìàþòñÿ íà 28-
30% ðåæå ñâîèõ ñîáðàòü-
åâ, ñîáðàííûõ â ïåðèîä
2003-2004 ãã. Ïî ìåòîäèêå
Gartner, «ïîëîìêîé» ñ÷è-
òàåòñÿ ëþáàÿ íåïðèÿò-
íîñòü, çà êîòîðîé ïîñëå-
äîâàëà çàìåíà êàêîé-ëèáî
äåòàëè êîìïüþòåðà.

...Ïðèìåðíî 30 ïðîöåí-
òîâ èãðîêîâ ÍÁÀ èìåþò
íà ñâîåì òåëå òàòóèðîâ-
êè (â ñðåäíåì ïî Àìåðè-
êå òàòóèðîâêè èìåþò 
4 ïðîöåíòà æèòåëåé).

...88% èòàëüÿíöåâ, 79%
àìåðèêàíöåâ, 25% àíã-
ëè÷àí êàê ìèíèìóì ðàç â
æèçíè çàíèìàëèñü ñåê-
ñîì â àâòîìîáèëå. Ñðåäè
ëåãêîâûõ àâòîìîáèëåé,
íàèáîëåå óäîáíûõ äëÿ
ñåêñà, ñïåöèàëèñòàìè îò-
ìå÷åí òîëüêî îäèí �
ðîññèéñêàÿ «Âîëãà».

...Íàðå÷èå «ìàíäàðèí»
êèòàéñêîãî ÿçûêà � ñà-
ìûé õîäîâîé ÿçûê â ìè-
ðå, íà íåì îáùàþòñÿ áî-
ëåå 885 ìèëëèîíîâ ÷å-
ëîâåê. Èñïàíñêèé çàíè-
ìàåò âòîðîå ìåñòî 
(332 ìëí.), àíãëèéñêèé �
òðåòüå (322 ìëí.), à ÿçûê
áåíãàëè � ÷åòâåðòîå (189
ìëí.) Êñòàòè, ðóññêèé â
ýòîì ñïèñêå íàõîäèòñÿ
íà 7 ìåñòå (170 ìëí.).

...Çà ñâîþ æèçíü ëþäè
òðàòÿò â ñðåäíåì äâå íå-
äåëè íà ïîöåëóè.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

CDswitch 55.200.61 

http://www.verylim.com

Çàêðûâàòü è îòêðûâàòü ëîòîê CD-ROM�à
äâîéíûì êëèêîì ïî èêîíêå ïðèâîäà óäîá-
íî, îñîáåííî åñëè êîìïüþòåð íàõîäèòñÿ
ïîä ñòîëîì. Âäîáàâîê ê ýòîé ôóíêöèè ïîÿ-
âèòñÿ ëîêàëüíîå ìåíþ, âûçûâàåìîå ïðà-
âûì êëèêîì. Òàì åùå 15 îïöèé.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4295 Êáàéò

Txt2Html 22.8 

http://alexey-pr.pisem.net/index-rus.html

Óòèëèòà êîíâåðòèðóåò ôîðìàòû *.txt, *.rtf, 
à òàêæå òåêñò èç áóôåðà îáìåíà â ôîðìàò
html. Ïðîãðàììà ðàáîòàåò áûñòðåå, ÷åì ïî-
ïóëÿðíàÿ Text2Web, è, êîíå÷íî, ïðèãîäèòñÿ
ëþáèòåëÿì ýëåêòðîííûõ êíèã, çàáîòÿùèìñÿ
î ñâîåì çðåíèè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 305 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ñåãîäíÿøíÿÿ ïîäáîðêà èãð � ýòî ïðîâåðåííàÿ êëàññèêà ñàìûõ ðàñêðó÷åííûõ ôëýø-ïîðòàëîâ (Newgrounds, Miniclip è äð.). 
Âñå èãðóøêè ñ ìîìåíòà èõ ðàçìåùåíèÿ íà ïîðòàëå çàãðóæàëè íå ìåíåå 1 ìèëëèîíà ðàç. À ðàç «ãðóçÿò», çíà÷èò ëþáÿò! Òîãäà è íàì ìîæíî ïîèãðàòü.

TSUNAMI 

http://www.newgrounds.com/
portal/view.php?id=28893

Êðîâàâûé, õîòÿ è íåìíîãî îäíî-
îáðàçíûé øóòåð ñ íåçàòåéëèâûì
ñþæåòîì � ïîñëå 3-é ìèðîâîé
âîéíû òåððîðèñòû çàõâàòûâàþò â
ÑØÀ íàó÷íûé öåíòð. Öåëü � óëî-
æèòü âñåõ áàíäèòîâ, íå ïåðåáèòü
ó÷åíûõ è âûéòè íàðóæó áîëåå-ìå-
íåå çäîðîâûì. Áîíóñ: êëàññíàÿ
îçâó÷êà îò Aphex Twin è Deftones.

SAMURAI 

http://www.miniclip.com/samurai.htm

Íîñòàëüãè÷åñêèé ôàéòèíã â ñòèëå
íà÷àëà 90-õ. Øåñòü âèäîâ áîé-
öîâ, òðåíèíã ïåðåä áîåì, 5 âèäîâ
óäàðîâ, áëîêè, ïðûæêè, âîçìîæ-
íîñòü âûáîðà àðåí, ãäå áóäóò
ïðîõîäèòü áîè. Êðèêè, ìîðå êðî-
âè è ïëàòíàÿ îïöèÿ «ñäåëàòü ñå-
áÿ çâåçäîé ýòîé èãðû» (îïöèþ
ýòó ìû íå ïðîáîâàëè. � Ðåä.).

TANK MANIA 

http://www.tankmania.com

Òàíêîâûå áîè � âå÷íàÿ êëàññèêà.
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå æå òàíêè
«íà ôëýø» � ýòî äàæå íå êëàññè-
êà, à ÷óäî êàêîå-òî. Â Tank Mania
âñå êðóòî: êîìàíäíûé è FFA-ðå-
æèìû, âîçìîæíîñòü ñîçäàòü ñâîþ
èãðó èëè ïðèñîåäèíèòüñÿ ê äðó-
ãèì, õîðîøàÿ ïîääåðæêà îáùåãî
è ïðèâàòíîãî ÷àòà.

MUMBLEYPEG 

http://www.makaimedia.com/?gid=36

Âàñ ñõâàòèëè ïèðàòû, è íà÷àëèñü
ïðèêëþ÷åíèÿ: ñòîë, ôèíêà è ïÿ-
òåðíÿ â íàêîëêàõ. Òåïåðü íàäî
áûñòðî òûêàòü ôèíêîé ìåæäó
ïàëüöàìè, íå ïðîïóñêàÿ è ñòàðà-
ÿñü íå çàäåòü íè îäíîãî, à òàêæå
óñïåòü ñäåëàòü 21 óäàð çà ìèíè-
ìàëüíîå âðåìÿ. Êàæäûé ïîðåç
äîáàâëÿåò 1 øòðàôíóþ ñåêóíäó.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ
Áëèæàéøèå ðåëèçû MMOG:
Roma Victor
æàíð: èñòîðè÷åñêàÿ RPG, äàòà: 1 èþëÿ,
ñàéò: http://www.roma-victor.com

URU Live
æàíð: fantasy RPG, äàòà: ñåíòÿáðü, 
ñàéò: http://www.urulive.com
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ÈÈç íîâîñòåé âû óæå óçíàëè, ÷òî
ïîèñêîâèê «Ðàìáëåð» ñòàë
òðåòüåé êðóïíîé ðîññèéñêîé

èíòåðíåò-êîìïàíèåé (ïîñëå Mail.ru è
«ßíäåêñà»), äîïîëíèâøåé îñíîâíîé
ñåðâèñ íåçàòåéëèâûìè ôëýø-èãðàìè.
Ýòî âïîëíå íîðìàëüíîå ðàçâèòèå ñî-
áûòèé, âåäü ñïðîñ íà èãðû äëÿ «êàçó-
àëîâ ñ áåñïëàòíûì Èíòåðíåòîì» âå-
ëèê, è ïðåíåáðåãàòü ýòîé àóäèòîðèåé
íèêòî íå ñîáèðàåòñÿ.
Ïî÷åìó ïðåäïî÷òåíèå îòäàåòñÿ
èìåííî ôëýø-èãðàì, ïîíÿòíî � íà
îôèñíîì êîìïüþòåðå íåò ìîùíîé
âèäåîêàðòû, êîðïîðàòèâíûå îãðà-
íè÷åíèÿ íå ïîçâîëÿþò óñòàíîâèòü
÷òî-òî èíîå, êðîìå äåëîâûõ ïðèëî-
æåíèé, à áûñòðûé è áåçëèìèòíûé
Èíòåðíåò îáû÷íî îãðàíè÷åí ñåð-
ôèíãîì è ýëåêòðîííîé ïî÷òîé. Òàê
íåóæåëè ñêîðîòàòü ðàáî÷åå âðåìÿ
ìîæíî ëèøü çà èãðàìè èç ñòàíäà-
ðòíîé ïîñòàâêè Windows, êàê ýòî
äåëàåò 24% îôèñíûõ ðàáîòíèêîâ,
èëè âñå òåìè æå ôëýøêàìè?
Êîíå÷íî æå, íåò.
Èìåÿ äîñòóï â ñåòü ïî HTTP è ðàáî-
òàþùèé e-mail (â îñíîâíîì äëÿ ðåãè-
ñòðàöèè àêàóíòîâ), ìû ñìîæåì èã-
ðàòü â ðîëåâèêè, ñòðàòåãèè è äðóãèå
èãðû. Îáðàòèòå âíèìàíèå: áîëüøèí-
ñòâî òàêèõ áðàóçåðíûõ èãð êàê áû
áåñïëàòíûå, íî ïðè ýòîì çà óíèêàëü-
íûå âåùè, èãðîâûå óñëóãè, ïðåìè-
àëüíûé äîñòóï è òîìó ïîäîáíûå
øòóêè ïî÷òè âñåãäà ñîáèðàþòñÿ
äåíüãè. Òàêîé ïîäõîä îñîáåííî
ðàñïðîñòðàíåí â Ðóíåòå. Òàê ÷òî
áóäüòå õëàäíîêðîâíû, êîíòðîëèðóé-
òå ñåáÿ. Åñëè ÷ðåçìåðíî óâëå÷åòåñü,
òî íåâèííîå îôèñíîå ðàçâëå÷åíèå
ìîæåò âëåòåòü â êîïåå÷êó (èëè äàæå
íå îäíó òûñÿ÷ó äîëëàðîâ).

Âå÷íûé áîé
«...Êàæäûé èãðîê ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé áîéöà. Âû íà÷èíàåòå ñâîþ êàðü-
åðó ñ íîâè÷êà, ïîòîì âû ìîæåòå
ïîçíàòü ìàñòåðñòâî ìàãèè è äàæå
ñòàòü áîãîì! Çà ñâîþ æèçíü âû ïîó-
÷àñòâóåòå â òûñÿ÷àõ äóýëåé...». Ýòî
öèòàòà ñ ñàéòà «Áîéöîâñêîãî Êëó-
áà» (http:// wwww.combats.ru) � îíëàé-
íîâîé áðàóçåðíîé èãðû, äâàæäû
ïîäðÿä, â 2004 è 2005 ãîäàõ, ïðèç-
íàííîé ëó÷øèì ðàçâëå÷åíèåì Ðóíå-
òà. Âïðî÷åì, ðîâíî òî æå ñàìîå ìî-
ãóò ñêàçàòü î ñâîåì ãåéìïëåå ìíî-
ãî÷èñëåííûå êëîíû ÁÊ, ïûòàþùèå-
ñÿ ïîâòîðèòü óñïåõ ãðàíäà.
Èç íàèáîëåå äîñòîéíûõ è îáæèòûõ
àâòîð íà ñâîé âåñüìà ïðèñòðàñòíûé

è, êîíå÷íî æå, ñîâåðøåííî íåïðà-
âèëüíûé âêóñ ìîæåò îòìåòèòü äâà
ïðîåêòà: Carnage (http://www.car-
nage.ru) è «Àðåíà» (http://www.
apeha.ru).
Äëÿ òåõ, êòî íèêîãäà íå èãðàë â online
combats, ïîÿñíèì, ÷òî äëÿ ó÷àñòèÿ âî
âñåõ óïîìÿíóòûõ èãðàõ âû ïðîñòî çà-
õîäèòå íà ñàéò, ðåãèñòðèðóåòåñü òàì
è, â êîíöå êîíöîâ, ïîëó÷àåòå æåëàí-
íûé ëîãèí/ïàðîëü. Çàòåì, îïÿòü-òàêè
íà ñàéòå èãðû, ââîäèòå ýòè äàííûå â
ñîîòâåòñòâóþùèå ïîëÿ è ïîïàäàåòå â
èãðó. Ñîçäàåòå ïåðñîíàæà, è íà÷èíà-
åòñÿ áåñêîíå÷íûé ïðîöåññ � áîè, ïî-
ëó÷åíèå îïûòà è äåíåã, ðîñò óðîâíÿ
ïåðñîíàæà, ïîêóïêà ïðåäìåòîâ, ðàç-
âèòèå è ïîëó÷åíèå íîâûõ ñêëîííîñ-
òåé, ñíîâà áîé è òàê äàëåå. Âñå ýòî
äåéñòâî ñîïðîâîæäàåòñÿ ñëàáåíüêîé
àíèìàöèåé è òåêñòîâûì êîììåíòàðè-
åì. Åùå îäèí îáÿçàòåëüíûé àòðè-
áóò � ÷àò â ðåàëüíîì âðåìåíè. Â èòî-
ãå â îêîøêå áðàóçåðà ìû èìååì çà-
ìå÷àòåëüíóþ êîìáèíàöèþ � àçàðò-
íóþ èãðó è ÷àò, à ðàáî÷åãî âðåìåíè
íàì òåïåðü ïðîñòî íå õâàòàåò.

Òâîÿ ðîëü â áðàóçåðå
×óòü òðóäíåå, íî êóäà óâëåêàòåëü-
íåå «îáëàãîðîäèòü» òðóäîâóþ ïî-
âèííîñòü ðîëåâîé èãðîé. Âû íå
ïîâåðèòå, íî íåêîòîðûå èç áðàó-
çåðíûõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
RPG íå óñòóïàþò ïî ïîïóëÿðíîñòè
MMORPG âòîðîãî ýøåëîíà. Ó íèõ
äåñÿòêè òûñÿ÷ ïîäïèñ÷èêîâ è ñîò-
íè îäíîâðåìåííî èãðàþùèõ ãåé-
ìåðîâ.
Áåññïîðíûé ëèäåð � Runescape
(http://www.runescape.com), ýòî, êî-
íå÷íî æå, çâåçäà ïåðâîé âåëè÷èíû.
Ýòà ôýíòåçèéíàÿ MMORPG ñóùåñò-
âóåò íå ïåðâûé ãîä è àêòèâíî ðàçâè-
âàåòñÿ, à ïî ÷èñëó ïîäïèñ÷èêîâ îá-
ãîíÿåò Final Fantasy XI, Everquest I/II
è óâåðåííî çàíèìàåò ÷åòâåðòîå ìåñ-
òî ïîñëå World of Warcraft è Lineage
I/II. Èãðàòü â íåå èç îôèñà � îäíî
óäîâîëüñòâèå: òðåáîâàíèÿ ê æåëåçó
ìèíèìàëüíûå, íèêàêèõ òàì íàâîðî-
÷åííûõ âèäåîêàðò, à âñå, ÷òî ìû
ïðèâûêëè âèäåòü â «áîëüøèõ» èãðàõ,
åñòü � ìàãèÿ, èíâåíòàðü, íàâûêè,
óðîâíè è òàê äàëåå. Íåäîñòàòîê
îäèí � ÿçûê îáùåíèÿ â Runescape
àíãëèéñêèé, è ñîîòå÷åñòâåííèêîâ
ïðèõîäèòñÿ ðàçûñêèâàòü ïî âñåì 
138 (!) ñåðâåðàì èãðû.
Â Ðóíåòå òîæå îòûùóòñÿ ðîëåâûå
çàáàâû, ïðèãîäíûå äëÿ îôèñíîãî èñ-
ïîëüçîâàíèÿ. Óïîìÿíåì Wizards

World (http://wiw.mail.ru) � ðîëåâèê â
ñòèëå ôýíòåçè, âïðî÷åì, äî ðàçìàõà
è òåõíè÷åñêîé ïðîðàáîòàííîñòè
Runescape åìó äàëåêî.
Áîëåå ïðèâëåêàòåëüíûì âûáîðîì
äëÿ ìíîãèõ ñòàíóò «Äîçîðû»
(http://www.dozory.ru) � «íàáîð» ðî-
ëåâèêîâ ïî ôðàíøèçå îò Ñ.Ëóêüÿ-
íåíêî. Áîè, ìàãèÿ, ïðèêëþ÷åíèÿ,
çíàêîìàÿ ïî êíèãàì îáñòàíîâêà �
âñå ýòî ïðèâëåêàåò ïîêëîííèêîâ
òâîð÷åñòâà ïîïóëÿðíîãî ôàíòàñòà.
Íî, êàê ìû ïðåäóïðåæäàëè ÷óòü âû-
øå, íå óâëåêàéòåñü: èãðà ïðåäëàãàåò
îáøèðíûé ñïèñîê ïëàòíûõ îïöèé �
îò ïåðñîíàëüíîãî àâàòàðà äî êâàð-
òèðû íà Îõîòíîì ðÿäó è ëè÷íîãî àâ-
òî ñ âîäèòåëåì. Âñå ýòè óäîâîëü-
ñòâèÿ íå èç äåøåâûõ...
Ñ ýìáëåìû Neverlands (http://www.
neverlands.ru) � «ôýíòåçè On-Line
èãðû ñ ýëåìåíòàìè ñòðàòåãèè,
êâåñòîâîé ÷àñòüþ è âîçìîæíîñòüþ
ñàìèì ó÷àñòâîâàòü â ñîçäàíèè íî-
âîãî ìèðà â Çåìëÿõ, êîòîðûõ
íåò...» � íàì óëûáàþòñÿ ýëüôû èç

Lineage II. Íî ÿçûê îáùåíèÿ òóò
ðóññêèé, äà è èãðà ñîâñåì äðóãàÿ.
Áîëüøîé ïëþñ Neverlands � ðåàëü-
íîå ãåéìåðñêîå community. Çàãëÿ-
íèòå íà http:// ggallery.neverclans.ru �
òóò ïî÷òè 4 òûñÿ÷è ïàðíåé è äåâó-
øåê Ìîñêâû, Ïèòåðà, Ðèãè è äðó-
ãèõ ãîðîäîâ ÑÍÃ.
Ñðåäè ïëàòíûõ ïðîåêòîâ Ðóíåòà çàñ-
ëóæèâàåò âíèìàíèÿ «ñòðàòåãè÷åñêèé
ðîëåâèê» «Ïåíòàêîð: Âëàäûêè Ãðà-
íåé» (http://www.pentacore.ru, 150
ðóáëåé â ìåñÿö). Êñòàòè, ýòîò ïðîåêò
íîìèíèðîâàëñÿ íà ïðîøëîãîäíþþ
«Ïðåìèþ Ðóíåòà», îäíàêî óñòóïèë
«Áîéöîâñêîìó êëóáó».

ÏÐÀÂÈËÜÍÀß ÈÃÐÀ ÈÇ ÎÔÈÑÀ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006

ÒÐÓÄÍÎ ÏÏÎÂÅÐÈÒÜ, ÍÍÎ ÝÝÒÎ ÁÁÐÀÓÇÅÐÍÀß RRPG RRUNESCAPE �
ÄÅÑßÒÊÈ ÒÒÛÑß× ÈÈÃÐÎÊÎÂ, ÎÎÁØÈÐÍÛÉ ÌÌÈÐ, ÊÊÂÅÑÒÛ ÈÈ
ÌÎÍÑÒÐÛ. ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÂÂÏÎËÍÅ ÒÒÅÐÏÈÌÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ!

ÈÈããððûû ââ IICCQQ

Â ííåêîòîðûõ îîôèñàõ ññîòðóäíèêàì
ðàçðåøåíî ïïðèìåíÿòü IICQ ääëÿ ääåëî-
âîãî îîáùåíèÿ. ÍÍå ááóäåì ññïîðèòü,
ïðàâèëüíî ýýòî èèëè ííåò, ííî ââîñïîëüçî-
âàòüñÿ ýýòèì îîáñòîÿòåëüñòâîì ññòîèò.
Íè÷åãî ññâåðõîðèãèíàëüíîãî ««Àñüêà»
íàì ííå ïïðåäëîæèò, ííî ííåñêîëüêî ììíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèõ èèãð ççàñëóæèâàþò
âíèìàíèÿ ((íàïðèìåð, TTank RRush). ÈÈã-
ðîâûå îîïöèè IICQ ññêðûâàþòñÿ ïïîä
âêëàäêîé EExtraz.



ÑÒÀÒÜÈ

Ñòðàòåãèè – 
ýòî íå äëÿ êàçóàëîâ?
Ñàìûì íåïðîñòûì ðàçâëå÷åíèåì
(ïîñëå èãð ïî ïåðåïèñêå, íî îíè, óâû,
òðåáóþò èíñòàëëÿöèè íà êîìïüþòåð è
ïîòîìó â îáçîð íå ïîïàëè) íàäî ïðèç-
íàòü áðàóçåðíûå ñòðàòåãèè (browser
strategy game, BSG). È âîò ïî÷åìó.
Â áîëüøèíñòâå BSG èãðîê ïîëó÷àåò
âëàñòü íàä ãðóïïîé ïåðñîíàæåé-
ïîääàííûõ è ñîñòÿçàåòñÿ ñ êîëëåãà-
ìè-ïðàâèòåëÿìè çà ïðåâîñõîäñòâî.
Êðèòåðèè ïîáåäû âàðüèðóþòñÿ, íî,
êàê è ïîëîæåíî, áîðüáà èäåò çà ðå-
ñóðñû è æèçíåííîå ïðîñòðàíñòâî, 
à çàëîã óñïåõà – ñèëüíàÿ àðìèÿ è
óìåëàÿ äèïëîìàòèÿ.
Äåéñòâèå ìíîãèõ BSG’åê ðàçâîðà÷è-
âàåòñÿ â äàëåêîì áóäóùåì èëè
ñðåäíåâåêîâîì ôýíòåçè. Îòñþäà è
ñîîòâåòñòâóþùèå àòðèáóòû – ìíîãî-
÷èñëåííûå ðàñû è òèïû ãîñóñòðîé-
ñòâà, íàâåâàþùèå ìûñëè î ñîçäàíèè
ïåðñîíàæà â ðîëåâèêå.
Íà ïðîòÿæåíèè èãðû ýòî âïå÷àòëåíèå
òîëüêî óñèëèâàåòñÿ. Áîëåå òîãî, â îò-
ñóòñòâèå íà ýêðàíå ïðèâû÷íûõ ïåé-
çàí, ðóáÿùèõ ëåñ, èëè ãåðîåâ, øòóð-
ìóþùèõ êðåïîñòè âðàãà, äàæå ñàìûé
çàÿäëûé «ñòðàòåã» î÷åíü áûñòðî íà-

÷èíàåò âîñïðèíèìàòü ñâîþ âèðòóàëü-
íóþ èìïåðèþ êàê åäèíîãî è öåëîñò-
íîãî ïåðñîíàæà. Êîòîðîãî íóæíî êîð-
ìèòü (äîáûâàÿ ðåñóðñû), ïðîêà÷èâàòü
(ðàçâèâàÿ èíôðàñòðóêòóðó è íàíèìàÿ
âîéñêà), à âðåìÿ îò âðåìåíè îòïðàâ-
ëÿòü ïîðàçìÿòüñÿ (ñðàæåíèÿ) èëè
âñòóïàòü â âàññàëüíûå îòíîøåíèÿ
(äèïëîìàòèÿ, ñîþçû) è ò.ä. Äîáàâüòå
ê ýòîìó íåïðîñòîå óïðàâëåíèå (âñÿ-
êèå òàì ìåíþ è òàáëèöû) è äëèòåëü-
íûå ïàðòèè (îò íåñêîëüêèõ äíåé) è âû
ïîéìåòå, ÷òî ýòî «íå âàøå».
Åñëè æå õîòèòå ïîóïîðñòâîâàòü (âè-
äèìî, ðàáîòà óæ î÷åíü ñêó÷íà...), òî
âîò âàì ïîïóëÿðíûå àäðåñà – Utopia:
An Age of Kings (http://games.swirve.
com/utopia), The Reincarnation (http://
www.the-rreincarnation.com), Earth2025
(http://games.swirve. ccom/earth). Ïðîÿ-
âèòå ñâîè ñòðàòåãè÷åñêèå òàëàíòû!

Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò...
Ïðåäñòàâëåííûìè â îáçîðå èãðàìè
ìíîãîîáðàçèå áðàóçåðíûõ ðàçâëå÷å-
íèé Èíòåðíåòà äàëåêî íå èñ÷åðïàíî,
è ìíîãèå äîñòîéíûå ïðîåêòû îñòà-
ëèñü çà ðàìêàìè îáçîðà. Îáåùàåì
ðàññêàçàòü î íèõ â ïîñëåäóþùèõ çà-
ìåòêàõ îá «èãðàõ äëÿ îôèñà». 

Ñàéò www.gameland.ru
èùåò ãëàâíîãî ðåäàêòîðà

ÅÑËÈ ÂÛ:
çíàòîê èãð ñ íå ìåíåå ÷åì 7-ëåòíèì
ãåéìåðñêèì ñòàæåì,
íàõîäèòåñü â âîçðàñòå îò 22 äî 35 ëåò,
àêòèâíû, îòâåòñòâåííû, äîáèâàåòåñü
ñâîèõ öåëåé,
ãîòîâû ìíîãî ó÷èòüñÿ,
óìååòå ðóêîâîäèòü ëþäüìè,
óìååòå ïèñàòü è ðåäàêòèðîâàòü
òåêñòû,
çíàåòå, êàê àäìèíèñòðèðîâàòü ñàéòû è
ïîâûøàòü èõ ïîñåùàåìîñòü,
âëàäååòå àíãëèéñêèì,
æèâåòå èëè ãîòîâû ïåðååõàòü â
Ìîñêâó,
õîòèòå ìíîãî çàðàáàòûâàòü...

...è ÷óâñòâóåòå 
â ñåáå ñèëû è æåëàíèå
âñòàòü âî ãëàâå ïðîåêòà
«Èãðîâîé ïîðòàë
(game)land» – 
íàïèøèòå Îëåãó
Ïîëÿíñêîìó ïèñüìî 
ñ òåìîé «Ãëàâðåä
ñàéòà» íà àäðåñ 
polyanskiy@gameland.ru

Ê ÏÈÑÜÌÓ
ÏÐÈËÎÆÈÒÅ:
1. Ñâîé ïëàí
ïðåîáðàçîâàíèÿ
www.gameland.ru
(îáúåì – íå áîëåå 
ïÿòè ñòðàíèö, 
ôîðìàò – .rtf).
2. Ñâîå ðåçþìå.

Ïèñüìà
ïðèíèìàþòñÿ äî 

1 ñåíòÿáðÿ.
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detektive@rambler.ru: Ïðèâåò, ðåäàê-
öèÿ «ÑÈ». Ó ìåíÿ ïî÷åìó-òî íå çà-
ïóñêàåòñÿ NASA World Wind 1.3.4.
Ïðîãðàììà âûäàåò îøèáêó: «Îøèá-
êà ïðè èíèöèàëèçàöèè ïðèëîæåíèÿ
(0xc0000135). Äëÿ âûõîäà èç ïðèëî-
æåíèÿ íàæìèòå êíîïêó «ÎÊ»». Ïîäñ-
êàæèòå â ÷åì ïðîáëåìà? Çàðàíåå
ñïàñèáî, Àëåêñàíäð I.
Î: Ïðîãðàììà ýòà çàìå÷àòåëüíàÿ
(ìîæíî îòûñêàòü ëþáîé äîì!), íî äî-
âîëüíî êàïðèçíàÿ, è ïîÿâëåíèå
«Îøèáêè x135» (Error x135) âûçâàíî
òåì, ÷òî NASA World Wind ïûòàåòñÿ
èñïîëüçîâàòü ìàéêðîñîôòîâñêóþ
ïëàòôîðìó .NET, â òî âðåìÿ êàê ñà-
ìà .NET ëèáî íå óñòàíîâëåíà, ëèáî
ðàáîòàåò íåêîððåêòíî.
Ïîìîæåò äåëó óñòàíîâêà (èëè óäàëå-
íèå è ïåðåóñòàíîâêà) .NET.
Âîò êàê ýòî ñäåëàòü:
1 Äåèíñòàëëèðîâàòü .NET ñòàíäà-

ðòíûìè ñðåäñòâàìè Windows
(«Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ» �> «Óñòà-
íîâêà è óäàëåíèå ïðîãðàìì»).

2 Óäàëèòü ïàïêè Microsoft.NET â
äèðåêòîðèè Windows è, âîçìîæ-
íî, â Program Files.

3 Ïåðåçàãðóçèòü êîìïüþòåð.
4 Íà÷àòü óñòàíîâêó NASA World

Wind.
5 Ïðîãðàììà ñàìà çàïðîñèò ïîëü-

çîâàòåëÿ îá óñòàíîâêå .NET, è
íàäî ïðîñòî ñëåäîâàòü èíñòðóê-
öèÿì. Åñëè çàïðîñà íå ïîñëåäî-
âàëî, çíà÷èò, ìû çàáûëè ÷òî-òî
óäàëèòü (ñì. ï. 2).

6 Ïåðåçàãðóçèòü êîìïüþòåð.
7 Ïðîäîëæèòü óñòàíîâêó NASA

World Wind.
Ñêà÷àòü NASA World Wind (60
Ìáàéò) ìîæíî ñ http://worldwind.arc.
nasa.gov/download.html. Ïîäðîáíîå
îïèñàíèå èñïîëüçîâàíèÿ óòèëèòû,
îøèáîê è èõ èñïðàâëåíèÿ åñòü íà
http://www.worldwindcentral.com/wiki/
World_Wind_FAQ (íà àíãëèéñêîì
ÿçûêå).

detektive@rambler.ru: Åùå ðàç ïðè-
âåò, ðåäàêöèÿ «ÑÈ»! Ñïàñèáî çà ñî-
âåò ïî óñòàíîâêå NASA World Wind �
ïðîãðàììà ïîøëà. Íî îíà íå ïðèá-
ëèæàåò, êàê âû ñêàçàëè, äî ìàøèíû!
Òàê, íàïðèìåð, ÿ ïðîáîâàë ïðèáëè-
çèòü Êðàñíîäàð, íî îò÷åòëèâî âèäíî
ëèøü ãîðîä ñ áîëüøîãî ðàññòîÿíèÿ,
à íèêàê íå «äî ìàøèíû» èëè äàæå
«äî äîìà»! Òàêæå âîçíèêàåò ïðîáëå-
ìà ñ îòîáðàæåíèåì Ëóíû è Ìàðñà �
îíè íå îòîáðàæàþòñÿ, âèäåí ëèøü
÷åðíûé ýêðàí. Åñòü ëè êàêèå-íèáóäü

ïàò÷è èëè äîïîëíåíèÿ íà ïðîãðàì-
ìó? Àëåêñàíäð I.
Î: Óâû, õîòÿ ïðîãðàììà è ðàçðàáîòà-
íà â ÑØÀ, öâåòíûå è äåòàëèçèðîâàí-
íûå ñíèìêè íå ïîêðûâàþò äàæå âñåé
òåððèòîðèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè.
Ëèøü êðóïíûå ãîðîäà âèäíû â öâåòå
è ñ îòíîñèòåëüíî âûñîêèì ðàçðåøå-
íèåì (25 ì/ïèêñåëü). Çàòî â ÷åðíî-
áåëîì âàðèàíòå ïðåäñòàâëåíà âñÿ
ïîâåðõíîñòü Çåìëè è ðàçðåøåíèå
òóò âûøå � äî 1ì/ïèêñåëü. ×òîáû
óìåíüøèòü ðàçìåð ôàéëà, èç èíñòàë-
ëÿöèîííîãî ïàêåòà NASA World Wind
èñêëþ÷åíû ñíèìêè ñàìîãî âûñîêîãî
ðàçðåøåíèÿ, ïðîãðàììà ïûòàåòñÿ
çàãðóçèòü èõ èç Ñåòè ïî ìåðå íàäîá-
íîñòè. Ïîïðîáóéòå ïîäîæäàòü, è åñëè
Êðàñíîäàð îòñíÿò ñïóòíèêîì â âûñî-
êîì ðàçðåøåíèè, òî ñïóñòÿ êàêîå-òî
âðåìÿ âû óâèäèòå ñâîé äîì.
×òîáû óâèäåòü íå òîëüêî Ëóíó èëè
Ìàðñ, íî Âåíåðó, Ñàòóðí èëè îòäåëü-
íûå ñòðàíû (â âûñîêîì ðàçðåøåíèè)
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü äîïîëíåíèÿ
ê NASA World Wind. Ïîëíûé ñïèñîê
add-on�îâ ìîæíî íàéòè íà http://www.
worldwindcentral.com/add-oons/list.

dantist_mk@mail.ru: ß êóïèë ñåáå
F.E.A.R. , óñòàíàâëèâàåòñÿ îí íîð-
ìàëüíî, íî íå õî÷åò çàïóñêàòüñÿ, ïè-
øåò: «Ïðèëîæåíèþ íå óäàëîñü çàïó-

òèòüñÿ, ïîñêîëüêó ôàéë d3dx9_27.dll
íå áûë íàéäåí». DirectX ñ äèñêà íå
ñòàâèòñÿ, òàê êàê ó ìåíÿ óæå ñòîèò
9.0ñ. Ìîæåò, íàäî ñíåñòè ñòàðûé
DirectX è ïîñòàâèòü íîâûé? Åñëè äà,
òî êàê ýòî ñäåëàòü? Ïîìîãèòå! Ìèõà-
èë Êóëàêîâ.
Î: Ïîïðîáóéòå ñêà÷àòü íåäîñòàþ-
ùèé ôàéë èç Èíòåðíåòà è «êèíóòü»
åãî íå òîëüêî â ïàïêó ñ èãðîé, íî è â
C:\WINDOWS\system32. Ïîñëå ýòîãî,
èãðà, ñêîðåå âñåãî, çàïóñòèòñÿ. Çàã-
ðóçèòü d3dx9_27.dll (ïðèìåðíî 
1 Ìáàéò) ìîæíî, íàïðèìåð, îòñþäà �
http://heanet.dl.sourceforge.net/source-
forge/guliverkli/d3dx9_27.zip èëè îòûñ-
êàòü åãî íà ñïåöèàëèçèðîâàííûõ
ñàéòàõ, ãäå ëåæàò «ïðîïàâøèå»
dll�êè � DLL-files (http://www.dll-
files.com), DllDump (http://www.dll-
dump.com), DLL-Download
(http://www.dll-ddownload.net) è äð.

243.87@mail.ru: Ïîñîâåòóéòå, êàêóþ
ïðîãðàììó èëè óòèëèòó ìíå ñêà÷àòü
äëÿ óëó÷øåíèÿ èíòåðíåò-ñîåäèíåíèÿ
ïî ìîäåìó 56 Êá. Õî÷åòñÿ ïîâûñèòü
ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ (ó ìåíÿ ìàêñè-
ìóì 40 Êá) è íàèáîëüøàÿ ñêîðîñòü
ñêà÷èâàíèÿ ôàéëîâ 3-3.5 Êá/ñåê.
Àíàòîëèé.
Î: Àíàòîëèé, ó âàñ íîðìàëüíàÿ ñêî-
ðîñòü ñâÿçè � ëó÷øå íå áóäåò, òîëüêî

íà èäåàëüíîé ëèíèè. Ïðîâåðüòå, ÷òî-
áû ìîäåì áûë ïåðâûì óñòðîéñòâîì,
âêëþ÷åííûì â òåëåôîííóþ ðîçåòêó.
À òåëåôîí âêëþ÷àëñÿ óæå â âûõîä-
íîå ãíåçäî ìîäåìà, à íå ïàðàëëåëüíî
åìó â òåëåôîííóþ ðîçåòêó. Â ýòîì
ñëó÷àå, êîãäà ìîäåì àêòèâèçèðóåòñÿ,
îí àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåò òåëå-
ôîí, ÷òî èñêëþ÷àåò âëèÿíèå ïîñëåä-
íåãî íà ðàáîòó ìîäåìà. Ñõåìà òàêîãî
ñîåäèíåíèÿ åñòü íà http://www.wood-
wolf.ru/modem/potk2.htm.
Ìîæíî òàêæå ïîïûòàòüñÿ «óñêî-
ðèòü» ñâÿçêó «ìîäåì-îïåðàöèîííàÿ
ñèñòåìà-ïðîâàéäåð» òîíêîé íàñò-
ðîéêîé Windows � ïîäðîáíûå
èíñòðóêöèè ñ êàðòèíêàìè îòûùóòñÿ
íà http:// wwww.woodwolf.ru/modem.
Äëÿ óñêîðåíèÿ ñêà÷èâàíèÿ áîëüøèõ
ôàéëîâ èç Èíòåðíåòà èñïîëüçóéòå
ìåíåäæåðû çàãðóçêè (ReGet Deluxe,
Download Accelerator � ýòè è äðóãèå
ïðîãðàììû ìîæíî íàéòè íà äèñêå
æóðíàëà) � îíè ðàçáèâàþò ôàéë íà
÷àñòè è îäíîâðåìåííî çàãðóæàþò
êàæäóþ èç íèõ. Ýòî ïîçâîëÿåò ìàê-
ñèìàëüíî èñïîëüçîâàòü èìåþùèéñÿ
êàíàë ñâÿçè ñ Èíòåðíåòîì. 

P.S. Âîïðîñû îñòàâëÿéòå 
íà ôîðóìå «Ñòðàíû Èãð» 

èëè ïðèñûëàéòå íà 
dolser@gameland.ru.
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ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ

ÓÂÛ, NNASA WWORLD WWIND ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÎÊÀÇÀÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ
ÒÎ, ××ÒÎ ÑÑÍßÒÎ ÑÑÏÓÒÍÈÊÀÌÈ. ××ÅÒÊÈÅ ÈÈ ÖÖÂÅÒÍÛÅ
ÑÍÈÌÊÈ ÅÅÑÒÜ ËËÈØÜ ÄÄËß ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÃÃÎÐÎÄÎÂ ÑÑØÀ.



Áûñòðûé èè óóäîáíûé
ïîèñê  ïïî ññàéòó 

Ïðîôåññèîíàëüíûå
êîíñóëüòàöèè
ïðîäàâöîâ

Äîñòàâêà
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

ÐÀÑÏÐÎÄÀÍÎ

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍÅ ÒÀÊÎÃÎ

ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ

ÂÑÅ? 

* *

HHiittmmaann:: 
BBlloooodd MMoonneeyy 

$69.99

GGuuiilldd WWaarrss::
FFaaccttiioonnss ((EEUURROO))

$69.99

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV
OObblliivviioonn (PC DDVD) EEURO 

$79.99



SECRET AREAÊÎÄÛ

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå E,
à çàòåì ââîäèòå ïðèâåäåí-
íûå íèæå êîäû:

fortknox � äîïîëíèòåëüíûå
$1,000; 
bigbrother � Camera Mode; 
keyholemaster � Full Map; 
yeepeekaye � Nuclear Bomb; 
bringoutthedead � Spawn
British Ambulance; 
greenjelly � Spawn British Cop; 
coolihaveanewcar � Spawn CIA
Armored SUV; 
duckhunt � Spawn Duck; 

coolimthepresident � Spawn
President of the U.S.; 
motherrussia � Spawn 
Russian T-80 Tank; 
swatatyourorders � Spawn
S.W.A.T. Member; 
blackhawkdown � Spawn 
SA12 Anti-Aircraft Missile
Launcher; 
ymca � Spawn U.S. Police
Officer;
ineedalltechnos � áåñêîíå÷-
íûå äåíüãè è ïîëíîñòüþ èñ-
ñëåäîâàííîå äåðåâî 
òåõíîëîãèé.

ACT OF WAR: 
HIGH TREASON
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Âñå ïåðå÷èñëåííûå íè-
æå êîäû ñëåäóåò áûòðî
è ÷åòêî ââîäèòü íà
ãëàâíîì ýêðàíå:

\, \, T, T, `, `, R, R, Z, Z, M,
O, ^, ^, X, X, M, O � Pizza One; 
R, R, X, X, `, `, ^, ^, M, M � 
Pizza Two;

Z, Z, `, R, \, T, ^, X, M, M �
Pizza Three;
\, \, Z, Z, ^, `, ^, `, T, X, X,
M, O � Slammageddon;
M, M, O, O, M, O, M, O, X, R,
T, T � Super Speed Modifier;
T, T, T, R, R, R, T, X, R, X,
X, X, \, Z, ^, `, M, O � 
îòêðûòü âñå Challenges.

Êîäû ñëåäóåò ââîäèòü
íà ãëàâíîì ýêðàíå:

\, \, [Y], [Y], `, `, [B],
[B], Z, Z, [L], [R], ^, ^, [X], [X], [L],
[R] � Pizza One; 
[B], [B], [X], [X], [R], [R], ^, ^, [L], [L] �
Pizza Two;
Z, Z, `, [B], \, [Y], ^, [X], [L], [L] �

Pizza Three;
\, \, Z, Z, ^, `, ^, `, [Y], [X], [X],
[L], [R] � Slammageddon;
[L], [L], [R], [R], [L], [R], [L], [R],
[X], [B], [Y], [Y] � Super Speed
Modifier;
[Y], [Y], [Y], [B], [B], [B], [Y], [X],
[B], [X], [X], [X], \, Z, ^, `, [L],
[R] � îòêðûòü âñå Challenges.

Êîäû ñëåäóåò ââîäèòü
íà ãëàâíîì ýêðàíå:
\, \, [Y], [Y], `, `, [X],
[X], Z, Z, [L], [R], ^, ^,
[B], [B], [L], [R] � 

Pizza One;
[X], [X], [B], [B], [R], [R], ^, ^, [L], [L] �
Pizza Two;
Z, Z, `, [X], \, [Y], ^, [B], [L], [L] �

Pizza Three;
\, \, Z, Z, ^, `, ^, `, [Y], [B], [B],
[L], [R] � Slammageddon;
[L], [L], [R], [R], [L], [R], [L], [R],
[B], [X], [Y], [Y] � Super Speed
Modifier;
[Y], [Y], [Y], [X], [X], [X], [Y], [B], [X],
[B], [B], [B], \, Z, ^, `, [L], [R] �
îòêðûòü âñå Challenges.

PC

1 ×òîáû çàïîëó÷èòü ñåêðåòíûõ êî-
ìàíäèðîâ, îáûùèòå îïðåäåëåííûå
òåððèòîðèè:
Dogora � èùèòå â Diez;
Dora Jean � èùèòå â Baura; 
Jackal � èùèòå â Grapton; 
Knightly � èùèòå â Dabikk; 
Money � èùèòå â Sandia�s; 
Teri � èùèòå â Bull Cave; 
Valen � èùèòå â Lengrub.

2 ×òîáû ïîèãðàòü çà âñå äåñÿòü êî-
ðîëåâñòâ â Story Mode, ïðîéäèòå èã-
ðó çà Allen, à çàòåì çàãðóçèòå ïîëó-
÷èâøèéñÿ â èòîãå save-ôàéë. 

GENERATION 
OF CHAOS

Êîäû ñëåäóåò ââîäèòü
íà ãëàâíîì ýêðàíå:

w, w, i, i, d, d, l, l,
s, s, u, o, a, a, j, j, u, o �
Pizza One;
l, l, j, j, o, o, a, a, u, u �
Pizza Two;
s, s, d, l, w, i, a, j, u, u �
Pizza Three;
w, w, s, s, a, d, a, d, i, j, j, u,
o � Slammageddon;
u, u, o, o, u, o, u, o, j, l, i, i �

Super Speed Modifier;
u, o, l, j, o, u, j, l, j, j, j, j,
i, i, l, l � îòêðûòü äîñòóï êî
âñåì ïåðñîíàæàì è óðîâíÿì; 
o, u, i, j, s, s, d, a, u, o, j, i,
w, s, w, s � îòêðûòü âñå ìåäàëè 
è òðîôåè;
i, i, i, l, l, l, i, j, l, j, j, j,
w, s, a, d, u, o � îòêðûòü âñå
Mega-Challenges;
i, s, j, w, o, a, l, d, s, d, a, w,
j, i, l, l � îòêðûòü âñå Story
Mode Chapters.

Âûïîëíèòå
ñîîòâåò-
ñòâóþùèå
òðåáîâàíèÿ

â Board Game, ÷òîáû îòêðûòü äîñòóï
ê íîâûì ïåðñîíàæàì:
Anthrax � Bonus 7;
Captain Hook � Tournament 25;

Cyclops � Challanges 36-40;
Dronkey � Tournament 7;
G-nome � Challenges 11-15;
Humpty Dumpty � Bonus 4; 
Luna � Challenges 26-30; 
Quasimodo � Tournament 3; 
Robin Hood � Tournament 13; 
Wolf � Tournament 20.

SHREK SUPERSLAM 

PC

1 Íîâûå ïïåðñîíàæè:
Human Fiona � êóïèòå åå
çà 50 French Flies â
Bonus Menu; 

Pinocchio � êóïèòå åãî çà 50 French
Flies â Bonus Menu;
Ugly Stepsister � êóïèòå åå çà 
50 French Flies â Bonus Menu;
Li�l Witch � êóïèòå åå çà 300 French
Flies â Bonus Menu.
2 Íîâûå êêîñòþìû:
Donkey Costumes � ïîêóïàåòñÿ çà 
10 French Flies â Bonus Menu;
Fiona Costumes � ïîêóïàåòñÿ çà 
10 French Flies â Bonus Menu;
Gingy Costumes � ïîêóïàåòñÿ çà 
10 French Flies â Bonus Menu;
Li�l Witch Costumes � ïîêóïàåòñÿ çà
10 French Flies â Bonus Menu;

Ogre Fiona Costumes � ïîêóïàåòñÿ çà
10 French Flies â Bonus Menu;
Pinocchio Costumes � ïîêóïàåòñÿ çà
10 French Flies â Bonus Menu;
Prince Charming Costumes � ïîêóïà-
åòñÿ çà 10 French Flies â Bonus Menu;
Puss �N� Boots Costumes � ïîêóïàåò-
ñÿ çà 10 French Flies â Bonus Menu;
Shrek Costumes � ïîêóïàåòñÿ çà 
10 French Flies â Bonus Menu;
Ugly Stepsister Costumes � ïîêóïàåò-
ñÿ çà 10 French Flies â Bonus Menu.
3 Íîâûå óóðîâíè:
«Enchanted Forest» Stage ïîêóïàåòñÿ
çà 40 French Flies â Bonus Menu;
«Fiona�s Bedroom» Stage ïîêóïàåòñÿ
çà 40 French Flies â Bonus Menu;
«Gepetto�s Workshop» Stage ïîêóïàåò-
ñÿ çà 40 French Flies â Bonus Menu.

PLAYSTATION 2 GAMECUBE

PLAYSTATION 2

XBOX

GAMECUBE

GBA

[DS] SHREK SUPERSLAM

Íà÷íèòå èãðó ñî âñòàâëåííîé
â êîíñîëü GBA-âåðñèåé
Shrek SuperSlam, ÷òîáû
àâòîìàòè÷åñêè ïîëó÷èòü
àëüòåðíàòèâíûé êîñòþì 
äëÿ Øðåêà.

ÅÙÅ

PSP

Àâòîð:
Ìàêñèì ÏÏîçäååâ
bw@gameland.ru



SECRET AREA

1 Äîïîëíèòåëüíûé êêîíòåíò
Low to High game � çàâåðøèòå ïåð-
âûé äåíü òðåíèðîâêè.
Syllable Count game � çàâåðøèòå 
2 äíÿ òðåíèðîâêè.
Head Count game � çàâåðøèòå 
3 äíÿ òðåíèðîâêè.
Tips Option � çàâåðøèòå 5 äíåé
òðåíèðîâêè.
Stamp Designer Option � çàâåðøèòå
7 äíåé òðåíèðîâêè.
Hard mode for Head Count game �
çàâåðøèòå 9 äíåé òðåíèðîâêè.
Hard mode for Calculations x 100
game � çàâåðøèòå 11 äíåé òðåíè-

ðîâêè èëè îäîëåéòå ïðåäûäóùåå
ïî ñëîæíîñòè çàäàíèå ìåíüøå,
÷åì çà 90 ñåêóíä.
Triangle Math game � çàâåðøèòå
13 äíåé òðåíèðîâêè.
Time Lapse game � çàâåðøèòå 
15 äíåé òðåíèðîâêè.
Hard mode for Triangle Math game �
çàâåðøèòå 17 äíåé òðåíèðîâêè.
Voice Calculation game � çàâåðøè-
òå 20 äíåé òðåíèðîâêè.
2 Çàæìèòå L, êîãäà íà÷èíàåòå
ïðîâåðêó âîçðàñòà ìîçãà (Brain
Age Check). Ýòî ïîçâîëèò âûáè-
ðàòü ïîðÿäîê òåñòîâ.

Dr Kawashima's Brain Training: 
How Old Is Your Brain?

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ
ðóáðèêè, ïïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå 
ñòàíåò ÿÿâíûì.

1 ×òîáû îòêðûòü Challenge One,
ïðîéäèòå âñå òðè Tutorials.
2 Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, çàæìè-
òå [L]+[R], à çàòåì íàáåðèòå êîì-
áèíàöèþ [Triangle], [Down], [Cross],
[Up] äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çäîðîâüÿ.

WORMS: 
OPEN WARFARE

Ïîëó÷èòå ïî èòîãàì Veteran Season
êàê ìèíèìóì áðîíçó, ÷òîáû îòê-
ðûòü äîñòóï ê Secret Championship,
à òàêæå àâòîìîáèëÿì Bugatti
EB110, Mercedes CLK DTM, Pagani
Zonda F è Mercedes CLK GTR.

EVOLUTION GTPLAYSTATION 2

Ââåäèòå ïåðå÷èñëåííûå íèæå ïàðîëè 
â ìåíþ êîäîâ:
Et In Arcadia Ego � îòêðûòü âñå áîíóñû;
Apocrypha � âñå All Visual Database entries;
Sacred Feminine � óäâîåííîå çäîðîâüå;
Vitruvian Man � áåñêîíå÷íîå çäîðîâüå;
Clos Luce 1519 � âûáîð óðîâíåé;
Phillips Exeter � óáèéñòâî ñ îäíîãî óäàðà;
Royal Holloway � óáèéñòâî ñ îäíîãî 
âûñòðåëà.

PLAYSTATION 2

EASTER EGGS
[PSP] ME AND MY KATAMARI

Äâóìåðíàÿ êêàòàìàðè:
Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ïîñëåäíåãî óðîâíÿ íà Prince Island ïîÿ-
âèòñÿ âîçìîæíîñòü ïðîéòè êîðîòåíüêèé óðîâåíü äâóìåðíîé
âåðñèè Katamari Damacy, â òî âðåìÿ êàê íà ýêðàíå áóäåò
ïðîêðó÷èâàòüñÿ ñïèñîê ñîçäàòåëåé èãðû.

[PC] RISE & FALL: 
CIVILIZATIONS AT WAR

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå
E è ââåäèòå ñëåäóþùèå
êîäû:
WIN � àâòîìàòè÷åñêàÿ ïîáåäà; 
OLYMPUS � çîëîòî, äðåâå-
ñèíà, ñëàâà è ìàêñèìàëüíûé
çàïàñ ñòàìèíû;
INEEDWIN � ïðîïóñòèòü óðî-
âåíü â êàìïàíèè.

ÅÙÅ

NINTENDO DS

PSP

XBOX

THE DA VINCI CODE

Ðàçãàäàéòå êðîññâîðä, ñîñòàâüòå èç áóêâ â îòìå÷åííûõ êëåòêàõ êîäî-
âîå ñëîâî è ïðèøëèòå åãî ïî àäðåñó brain@gameland.ru äî 1 ñåíòÿáðÿ
2006 ãîäà ñ ïîìåòîé â òåìå ïèñüìà (èëè íà êîíâåðòå) «Ìîçãîâîé øòóðì
(êîíêóðñ)». Áóìàæíûå ïèñüìà ïðèñûëàéòå íà àäðåñ ðåäàêöèè (èùèòå â
âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà). È íå çàáóäüòå ïîëíîñòüþ óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è äîìàøíèé àäðåñ.

ÓÄÀ×È!

«ÌÎÇÃÎÂÎÉ ØÒÓÐÌ»
ÓÑËÎÂÈß

Ñòðàíà Èãð è «Íîâûé Äèñê»
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÒ ÊÎÍÊÓÐÑ

ÏÐÈÇÛ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÎÌÏÀÍÈÅÉ «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»

Ïÿòü êîìïëåêòîâ óíèêàëüíîé DS-èãðû 

äëÿ åæåäíåâíîé òðåíèðîâêè ìîçãà � 

DDr KKaawaashhiimaa's BBraaiin TTraaiiniing::

HHoow OOld IIs YYoour BBraaiin?

ÍÀ ÊÎÍÓ

1

2

3
5

4

6
7

9
10

8

1. Òåõíîëîãèÿ, äåáþò êîòîðîé â èãðàõ Nintendo ñîñòîÿëñÿ â Kirby
Tilt�n�Tumble äëÿ Game Boy Color.

2. Ôàìèëèÿ èçâåñòíîãî ÿïîíñêîãî íåâðîëîãà, íà áàçå åãî èäåé
ñîçäàâàëèñü áåñòñåëëåðû äëÿ Nintendo DS.

3. «Ëåãåíäàðíàÿ» ïðèíöåññà êîðîëåâñòâà Hyrule.
4. Êàêóþ õàðàêòåðèñòèêó âàøåãî ìîçãà èçìåðÿåò Brain Training?
5. Ìàòåìàòè÷åñêîå: çíàê, îòäåëÿþùèé öåëóþ ÷àñòü ÷èñëà îò äðîáíîé.
6. Çëîáíûé è æàäíûé àíòèïîä ãëàâíîãî ìýñêîòà Nintendo.
7. Ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ, êîòîðûì Ñèãåðó Ìèÿìîòî ïîëüçóåòñÿ ïî

äîðîãå íà ðàáîòó.
8. Ìîíñòð èç îäíîèìåííîé ñåðèè èãð, ñîçäàííîé íûíå ïîêîéíûì

Ãóíïååì Éîêîåì. 
9. Ôàìèëèÿ íûíåøíåãî ïðåçèäåíòà Nintendo.
10. Ñåìüÿ, îñíîâàâøàÿ Nintendo è óïðàâëÿâøàÿ åþ íà ïðîòÿæåíèè áîëåå

÷åì 100 ëåò. 

Èíñòðóêöèÿ 

íà ðóññêîì

ÿçûêå!



ËÈÃÀ ÒÅÍÅÉ

Ëèãà Òåíåé � âûáîð ïðèðîæäåííûõ
ìàãîâ. Èìåííî ýòà ðàñà îáëàäàåò
ñàìûìè îáøèðíûìè ïîçíàíèÿìè â
ýòîé îáëàñòè. Ïîìèìî îáû÷íîãî íà-
áîðà çàêëèíàíèé, ãåðîÿì òåìíûõ
ýëüôîâ, Êîëäóíàì, äîñòóïíà óñè-
ëåííàÿ áîåâàÿ ìàãèÿ. Äà è èõ âðîæ-
äåííûé äàð íàïðàâëåí íà ýôôåê-
òèâíîå åå ïðèìåíåíèå.

ÓÍÈÊÀËÜÍÎÅ ÓÌÅÍÈÅ
Ãëàâíûé íàâûê ðàñû � «Íåîäîëè-
ìàÿ ìàãèÿ». Ñ ïîìîùüþ íåãî ãåðîè
ñïîñîáíû ÷àñòè÷íî èãíîðèðîâàòü
âðîæäåííîå ñîïðîòèâëåíèå ìàãèè ó
ñóùåñòâ, ÷òî ïîçâîëÿåò óñïåøíî
ïðèìåíÿòü áîåâûå çàêëèíàíèÿ ïðî-
òèâ ëþáûõ ìîíñòðîâ. Íà òðåòüåì
óðîâíå íàâûêà äàæå ñóùåñòâà ñ
ïîëíûì èììóíèòåòîì ê ìàãèè (íàï-
ðèìåð, ÷åðíûå äðàêîíû) ïîëó÷àþò
ïîëîâèííûé óðîí îò çàêëèíàíèé
Êîëäóíà. Åñëè æå óäàñòñÿ íàéòè àð-
òåôàêò, êîòîðûé ïîâûøàåò óðîâåíü
ãëàâíîãî íàâûêà íà åäèíèöó, òî îò
ìàãè÷åñêîãî ñîïðîòèâëåíèÿ æåðòâû
îñòàíåòñÿ âñåãî ëèøü ÷åòâåðòü. Áî-
åâàÿ ìàãèÿ â ðóêàõ îïûòíîãî èãðî-
êà, âûáðàâøåãî Ëèãó Òåíåé ñâîèì
ñòàðòîâûì çàìêîì, � ñìåðòåëüíûé

ïðèãîâîð ïðàêòè÷åñêè ëþáîé àðìèè
ïðîòèâíèêà. Íå ïîìîãóò íèêàêèå
àðòåôàêòû Àêàäåìèè è ïðî÷èå ñïî-
ñîáû çàùèòû. Çàãâîçäêà â òîì, ÷òî
ó Êîëäóíîâ ñëèøêîì ìàëî ìàíû �
Çíàíèå ó íèõ ïðàêòè÷åñêè íå ðàñ-
òåò. Ñòàëî áûòü, îíè íàïðÿìóþ çà-
âèñÿò îò àðòåôàêòîâ è âíåøíèõ äî-
ìèêîâ, ïîâûøàþùèõ ýòîò ïàðà-
ìåòð. 

Ïîìèìî èãíîðèðîâàíèÿ ñîïðî-
òèâëåíèÿ ìàãèè, ó óíèêàëüíîãî
íàâûêà åñòü åùå îäíî ïðåèìóùå-
ñòâî. Îí ïîçâîëÿåò óâåëè÷èâàòü
óðîí çà ñ÷åò ïðàâèëüíîãî ñî÷åòà-
íèÿ ñòèõèé. ×òîáû âèäåòü ýëå-
ìåíòû ñòèõèé, ïðèâÿçàííûå ê ñó-
ùåñòâàì, íåîáõîäèìî âûó÷èòü
óìåíèå «×óâñòâî ñòèõèé». Â íà-
÷àëå êàæäîãî áîÿ âñå îòðÿäû ïî-
ëó÷àþò ñâîþ ñòèõèþ, âûáðàííóþ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Îíè ñâÿçà-
íû ïîïàðíî (çåìëÿ � âîçäóõ,
îãîíü � âîäà). Äëÿ íàíåñåíèÿ äî-
ïîëíèòåëüíîãî ïîâðåæäåíèÿ íå-
îáõîäèìî, ÷òîáû àòàêóþùàÿ
ãðóïïà èìåëà ñòèõèþ, ïðîòèâîïî-
ëîæíóþ òîé, ÷òî ó öåëè. Ïîñëå
óäàðà ó öåëè (åñëè îíà, êîíå÷íî,
âûæèëà) ìåíÿåòñÿ ïðèâÿçêà íà
äðóãóþ ñòèõèþ, âûáðàííóþ ñëó-
÷àéíûì îáðàçîì. Ñèëüíî ðàññ÷è-

òûâàòü íà ýòî óìåíèå íå ñòîèò.
Âñå äåëî â òîì, ÷òî êàæäûé óðî-
âåíü íàâûêà ïðèáàâëÿåò âñåãî
5% ê ïîâðåæäåíèþ, ñïåöèàëüíûé
äîìèê â ãîðîäå äîáàâëÿåò åùå
10%. Â ñóììå âûõîäèò ïîâûøå-
íèå óðîíà âñåãî ëèøü íà ÷åò-
âåðòü, äà è òî ïðè óñëîâèè, ÷òî
ñòèõèè óäà÷íî ðàñïðåäåëÿòñÿ
ìåæäó âàøèìè è âðàæåñêèìè îò-
ðÿäàìè.
Âòîðîå óìåíèå â óíèêàëüíîì íà-
âûêå � «Òåìíàÿ âîëíà». Îíî çà-
ïèñûâàåò â êíèãó çàêëèíàíèé ãå-
ðîÿ óñèëåííûå àíàëîãè âûó÷åí-
íîé áîåâîé ìàãèè, êîòîðûå íàíî-
ñÿò ïîâðåæäåíèå â ïîëòîðà ðàçà
ñèëüíåå, íî è òðàòÿò ïðè ýòîì â
äâà ðàçà áîëüøå ìàíû. 
Ïîñëåäíåå óìåíèå â óíèêàëüíîì
íàâûêå � «Òåìíûé ðèòóàë». Ãå-
ðîé, ïðèìåíèâ ýòî óìåíèå, âîñ-
ñòàíàâëèâàåò çàïàñ ìàíû, çàòðà-
÷èâàÿ íà ýòî öåëûé õîä. Ñëîæíî
ïðåäñòàâèòü ñåáå ñèòóàöèþ, êîã-
äà öåëûé äåíü âíå ñòåí çàìêà
ñòîèë áû âîññòàíîâëåíèÿ ñðàâíè-
òåëüíî íåáîëüøîãî çàïàñà ìàíû,
íî â öåëîì óìåíèå ïîëåçíîå (õî-
òÿ áû òåì, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîëó-
÷àòü äðóãèå óíèêàëüíûå óìåíèÿ â
áàçîâûõ íàâûêàõ). 

ÑÓÙÅÑÒÂÀ
! Ëàçóò÷èêè/Àññàñèíû � ïîæàëóé,
ñàìîå ñèëüíîå ñóùåñòâî ïåðâîãî
óðîâíÿ â èãðå. Âñå äåëî â ýôôåêòå
îòðàâëåíèÿ, êîòîðûì íàäåëÿþòñÿ
âñå àòàêè ïîñëå óñîâåðøåíñòâîâà-
íèÿ îòðÿäà. Ïðè óäàðå (áëèæíèé ëè
áîé, äàëüíèé � íå èãðàåò ðîëè),
æåðòâà ïîëó÷àåò íå òîëüêî ôèçè-
÷åñêèé óðîí, íî è òðàâèòñÿ íà òðè
õîäà. Â íà÷àëå êàæäîãî õîäà îòðàâ-
ëåííûé îòðÿä ïîëó÷àåò ïîâðåæäå-
íèå, ðàâíîå êîëè÷åñòâó Àññàñèíîâ
â ãðóïïå, ïðîèçâîäèâøåé àòàêó. À
çäîðîâüå, ðàâíîå 14, � íåïëîõî äà-
æå äëÿ ñóùåñòâà âòîðîãî óðîâíÿ.
Ïîâðåæäåíèå òîæå íå îòñòàåò! Âñå
ïîðòèò êîëè÷åñòâî � äàæå ïðè íà-
ëè÷èè çàìêà â ãîðîäå ðîæäàåòñÿ
ëèøü 14 ëàçóò÷èêîâ â íåäåëþ.
! Áåñòèè/Ôóðèè � ãëàâíàÿ àòàêóþ-
ùàÿ ñèëà â áëèæíåì áîþ. Äîáåãàþò
äî ïðîòèâíèêà, àòàêóþò è âîçâðà-
ùàþòñÿ íà èñõîäíóþ òî÷êó, à ïîñëå
óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ åùå è íå ïî-
ëó÷àþò îòâåòíîãî óäàðà. Â îáùåì,
àíàëîã ãàðïèé èç òðåòüåé ÷àñòè, íî
íàìíîãî ñèëüíåå. Ê ñîæàëåíèþ, èõ
ïðèðîñò åùå ìåíüøå, ÷åì ó Ëàçóò-

Heroes of Might and Magic V
ÏÏððîîääîîëëææååííèèåå.. ÍÍàà÷÷ààëëîî ââ 1122 ((221133)) ííîîììååððåå.. 

Heroes of Might and Magic VÒÀÊÒÈÊÀ 

Ëîãèñòèêà
Îáÿçàòåëüíî êê ïïîëó÷åíèþ
âñåì ããåðîÿì. 

Âíåçàïíàÿ ààòàêà ((òðåáó-
åò óóìåíèÿ ÐÐàçâåä÷èê) ��
çàïèñûâàåò ççàêëèíàíèå
«Òåëåïîðò» ââ êêíèãó ããå-
ðîÿ, ïïðè÷åì ïïåðåíåñåí-
íûé îîòðÿä òòóò ææå ïïîëó-
÷àåò õõîä.
Ïîñòóïü ññìåðòè ((òðåáó-
åò óóìåíèÿ ÂÂíåçàïíàÿ
àòàêà, ÒÒåìíûé ððèòóàë) ��
óâåëè÷èâàåò ððàäèóñ ïïå-
ðåäâèæåíèÿ ññóùåñòâ
ïðè îîñàäå ââðàæåñêîãî
çàìêà ííà 44 ååäèíèöû.

Âîåííîå 
îáðàçîâàíèå
Îòëè÷íîå óóìåíèå ääëÿ ääîë-
ãîé èèãðû, ïïîçâîëÿþùåå
ïîëó÷èòü ïïðåèìóùåñòâî ââ
ðàçâèòèè ããåðîÿ. 

Òåìíîå îîòêðîâåíèå
(òðåáóåò óóìåíèÿ ÐÐàçãàä-
êà òòàéíîãî) �� ïïîâûøàåò
óðîâåíü ããåðîÿ.
Ïðåìèðîâàííûé êêîëäóí
(òðåáóåò óóìåíèÿ ÒÒåìíîå
îòêðîâåíèå, ××óâñòâî
ñòèõèé) �� ääîáàâëÿåò 22
åäèíèöû êê ïïàðàìåòðó

Àâòîð:
Àëåêñàíäð «Kinn» Ìåëüíèêîâ 
ad-r@mail.ru
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ÊÓËÎÍ ÌÌÀÑÒÅÐÑÒÂÀ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎÄÕÎÄÈÒ ÃÃÅÐÎßÌ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜß. ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑ
ÍÈÌ ÎÎÍÈ ÑÑÏÎÑÎÁÍÛ ÈÈÃÍÎÐÈÐÎÂÀÒÜ ÄÄÎ 775% ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÎÉ ÇÇÀÙÈÒÛ ÖÖÅËÈ.
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Êîëäîâñòâî èè 11000 ççî-
ëîòà ââ êêà÷åñòâå ïïðåìèè.

Óïðàâëåíèå 
ìàøèíàìè
Áåñïîëåçíîå óóìåíèå ââ
áîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ.
Èñêëþ÷åíèåì ÿÿâëÿþòñÿ
áûñòðûå èèãðû ññ óóïîðîì ííà
áàëëèñòó èè ïïàëàòêó èèëè
äîëãèå èèãðû ññ îîãðîìíûì
êîëè÷åñòâîì øøòóðìîâ
çàìêîâ.

Ñîòðÿñàòåëü ççåìëè
(òðåáóåò óóìåíèÿ ÓÓïðàâ-
ëåíèå êêàòàïóëüòîé) ��
ðàçðóøàåò ññòåíû, ííàíî-
ñÿ ïïîâðåæäåíèå ââñåì
âîéñêàì ââíóòðè ççàìêà,
îãëóøàÿ èèõ.
×óìíàÿ ïïàëàòêà ((òðåáó-
åò óóìåíèÿ ÑÑîòðÿñàòåëü
çåìëè) �� ääàåò ââîçìîæ-
íîñòü ïïàëàòêå ííàíîñèòü
ïîâðåæäåíèå ââðàæåñ-
êèì îîòðÿäàì.

Ìàãèÿ ñâåòà
Íåïëîõîé ââûáîð ääëÿ óóñè-
ëåíèÿ ààðìèè. ÇÇàãâîçäêà ââ
òîì, ÷÷òî ííà ííåå ÷÷àùå ââñåãî
íå îîñòàåòñÿ ììåñòà ññðåäè
íàâûêîâ.

Òàèíñòâî ññâåòà ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÌÌàñòåð ììàãèè
ãíåâà) �� ääëÿ ââñåõ êêîë-
äóíîâ ââ ààðìèè ññòîè-
ìîñòü ççàêëèíàíèé
óìåíüøåíà ââäâîå.
Îòÿãîùåíèå ççëîì 
(òðåáóåò óóìåíèÿ ÒÒàèí-
ñòâî ññâåòà, ÒÒåìíûé ððè-
òóàë) � óóâåëè÷èâàåò ïïà-
ðàìåòð ÊÊîëäîâñòâî ïïðè
ïðèìåíåíèè ÑÑâåòëîé èè
Òåìíîé ììàãèè.

Ìàãèÿ òüìû
Íå îî÷åíü ïïîëåçíûé ííàâûê
â ññâÿçè ññ îîòñóòñòâèåì ïïî-
ëåçíûõ óóìåíèé.

Âîñïîëíåíèå òòüìû 
(òðåáóåò óóìåíèÿ ÕÕîçÿèí
ðàçóìà) �� ââîçâðàùàåò ããå-
ðîþ ììàíó, ïïîòðà÷åííóþ
íà îîòðàæåííîå 
çàêëèíàíèå.

Ìàãèÿ õàîñà
Îáÿçàòåëüíà êê ïïîëó÷åíèþ
ëþáîìó ÊÊîëäóíó, êêàê èè
óìåíèé ««Òàéíàÿ ââîëíà», 
è ««×àðîäåéñêàÿ óóäà÷à». 

Òàéíû õõàîñà ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÒÒåìíûé ððèòó-
àë) � ääîáàâëÿåò 22 êê ïïà-
ðàìåòðó ÇÇíàíèå èè ââíî-
ñèò ââ êêíèãó ççàêëèíàíèé
îäíî ááîåâîå ííåèçó÷åí-
íîå ççàêëÿòèå 11-33 êêðóãà. 
Âçðûâ ììàíû ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÒÒàéíû õõàîñà,
Êàðàþùèé óóäàð) �� ííà-
íîñèò óóðîí ââðàæåñêèì

÷èêîâ. Ïðàâäà, â ãîðîäå åñòü äîìèê
æåðòâîïðèíîøåíèé, êîòîðûé ïîçâî-
ëÿåò ïîâûñèòü ïðèðîñò áåñòèé è
ìèíîòàâðîâ (ïîäðîáíåå â ðàçäåëå
«Ãîðîä»). Ïîñêîëüêó ýòî îòðÿä âòî-
ðîãî óðîâíÿ, íà áîëüøèíñòâå êàðò
åñòü, êàê ìèíèìóì, ïî îäíîìó
âíåøíåìó æèëèùó áåñòèé. Îáÿçà-
òåëüíî ñêóïàéòå èõ êàæäóþ íåäåëþ.
! Ìèíîòàâðû/Ìèíîòàâðû-ññòðàæè �
â îòëè÷èå îò äðóãèõ þíèòîâ áëèæ-
íåãî áîÿ òðåòüåãî óðîâíÿ, îáëàäàþò
íåïëîõèì óðîíîì, çäîðîâüåì è
ñðåäíåé èíèöèàòèâîé. Íî ãëàâíîå
ïðåèìóùåñòâî � ëîÿëüíîñòü. Èõ ïî-
êàçàòåëü ìîðàëè âñåãäà ïîëîæèòå-
ëåí è íå ñíèæàåòñÿ ìåíüøå åäèíè-
öû, à çíà÷èò, ìèíîòàâðû íèêîãäà íå
ïðîïóñòÿò õîä. Ïîñëå óñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ ïîëó÷àþò äîïîëíèòåëü-
íûé óäàð. Ê ñîæàëåíèþ, êîíòðàòàêà
æåðòâû ïðîèñõîäèò íå ïîñëå îáîèõ
óäàðîâ, à ìåæäó ïåðâûì è âòîðûì,
è ìèíîòàâðû ïîëó÷àþò ñòîëüêî æå
ñäà÷è, êàê åñëè áû áèëè îäèí ðàç.
! Íàåçäíèêè ííà ÿÿùåðàõ/Òåìíûå
âñàäíèêè � â îòëè÷èå îò ïàëàäèíîâ,
íå íàíîñÿò óâåëè÷åííûé óðîí, à
óìåíüøàþò çàùèòó öåëè íà 20% çà
êàæäóþ ïðîéäåííóþ ïåðåä àòàêîé
êëåòêó. Íî ìàëûé ïðèðîñò ÿùåðîâ
è èõ õèëîå çäîðîâüå íå ïîçâîëÿþò
ëèõî âðóáàòüñÿ â ðÿäû ïðîòèâíèêà.
Çàòî íàåçäíèêè ïîìîãàþò â áîþ
ëþáîìó ñîþçíîìó îòðÿäó. Äëÿ ýòî-
ãî íåîáõîäèìî, ÷òîáû îíè ñòîÿëè
ðÿäîì ñ öåëüþ óäàðà, òîãäà âîèíû
íà ÿùåðàõ íàíåñóò áåçîòâåòíûé äî-
ïîëíèòåëüíûé óäàð ïî æåðòâå, íî â
ïîëñèëû. Ýòî ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ êàê

íà îáû÷íóþ àòàêó, òàê è íà îòâåò-
íóþ (åñëè âàøå ñóùåñòâî óäàðèëè,
à íàåçäíèêè áûëè ðÿäîì, òî îíè òî-
æå êîíòðàòàêóþò).
! Ãèäðû/Ïåùåðíûå ããèäðû � êðåï-
êèé, íî æóòêî íåïîâîðîòëèâûé îò-
ðÿä ñ íèçêîé èíèöèàòèâîé. Îäíàêî
âñå æå èìååò ðÿä ïîëîæèòåëüíûõ
êà÷åñòâ. Ïåðâîå èç íèõ � ðåãåíåðà-
öèÿ è äàæå âîñêðåøåíèå ÷àñòè
ãðóïïû. Î÷åíü ïîëåçíî â íà÷àëå èã-
ðû â áèòâàõ ñ íåéòðàëüíûìè
ìîíñòðàìè. Áåäà â òîì, ÷òî ðåãåíå-
ðàöèÿ âîññòàíàâëèâàåò òîëüêî 50-
80 ïóíêòîâ çäîðîâüÿ è ïðîèñõîäèò â
íà÷àëå õîäà ñóùåñòâà, ÷òî ñ åãî
íèçêèì ïàðàìåòðîì èíèöèàòèâû

ñëó÷àåòñÿ íå ÷àñòî. Âòîðîå ïîëîæè-
òåëüíîå êà÷åñòâî � áåçîòâåòíàÿ
àòàêà. Â íàïàäåíèè îò ãèäð òîëêó
íåò (íèçêàÿ ñêîðîñòü è áîëüøèå
ðàçìåðû íå ïîçâîëÿþò íîðìàëüíî
ïåðåìåùàòüñÿ ïî ïîëþ áîÿ), íî çà-
ùèùàòü ëó÷íèêîâ îíè âïîëíå ñïî-
ñîáíû. Òðåòüÿ îñîáåííîñòü � îä-
íîâðåìåííàÿ àòàêà âñåõ âðàæåñêèõ
îòðÿäîâ íà ñîñåäíèõ êëåòêàõ. 
! Ñóìåðå÷íûå ââåäüìû/âëàäû÷èöû
òåíè � áåñòîëêîâûé þíèò. Íåñìîò-
ðÿ íà òî, ÷òî àòàêóþò íà ðàññòîÿíèè
è èìåþò ìàãè÷åñêóþ êíèãó ñ ïðîê-
ëÿòèÿìè, õàðàêòåðèñòèêè (îñîáåííî
çäîðîâüå è óðîí) ñëèøêîì íèçêèå
äëÿ ñóùåñòâà øåñòîãî óðîâíÿ, íå

ÀËÒÀÐÜ ÓÓÂÅËÈ×ÈÂÀÅÒ ÓÓÐÎÍ ÎÎÒ ÑÑÒÈÕÈÉÍÎÉ ÑÑÎÂÌÅÑÒÈÌÎÑÒÈ ÍÍÀ
10%. ÝÝÔÔÅÊÒ ÑÑÓÌÌÈÐÓÅÒÑß, ÅÅÑËÈ ÒÒÀÊÈÕ ÇÇÄÀÍÈÉ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ.

Î×ÅÍÜ ÍÍÅÓÄÎÁÍÎ ÒÒÎ, ××ÒÎ ÍÍÅËÜÇß ÏÏÎÑÌÎÒÐÅÒÜ ÑÑÈËÓ ÏÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈß
ÁÎÅÂÎÉ ÌÌÀÃÈÈ ÂÂÍÅ ÁÁÎß. ÂÂÅÄÜ ÎÎÍÀ ÍÍÅ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ. 



ãîâîðÿ î òðàäèöèîííîì äëÿ òåìíûõ
ýëüôîâ íèçêîì ïðèðîñòå. Ðàçâå ÷òî
âîâðåìÿ íàëîæåííûì çàêëèíàíèåì
«Áåðñåðê» ìîãóò ñèëüíî èñïîðòèòü
íàñòðîåíèå âðàãó. Òàêæå èìåþò
øàíñ ïðè óäàðå íàëîæèòü íà ïðî-
òèâíèêà ïðîêëÿòèå, íî ðàáîòàåò
ñïîñîáíîñòü òîëüêî â áëèæíåì áîþ. 
! Ñóìåðå÷íûå ääðàêîíû/×åðíûå
äðàêîíû � èõ àòàêà ñæèãàåò íå
òîëüêî æåðòâó, íî è îòðÿä, ñòîÿùèé
çà íåé, íåâàæíî, ñâîé èëè ÷óæîé.
Óìåþò ëåòàòü, ÷òî ïîçâîëÿåò ïðåî-
äîëåâàòü ñòåíû âðàæåñêîãî çàìêà
è óìèðàòü çà íèìè â ãîðäîì îäèíî-
÷åñòâå. Îáëàäàþò èììóíèòåòîì ê
ìàãèè, ÷òî çàùèùàåò îò çàêëèíà-
íèé ïðîòèâíèêà, íî è íå ïîçâîëÿåò
óñèëèâàòü äðàêîíîâ ñâîèìè ÷àðà-
ìè. Íåñìîòðÿ íà ìàëûé ïðèðîñò è
îãðîìíóþ ñòîèìîñòü, î÷åíü ñèëü-
íûé ìîíñòð. 

ÃÎÐÎÄ
Äëÿ ðàçâèòèÿ ïðåæäå âñåãî ïîíàäî-
áÿòñÿ äåíüãè, òðàòèòü äðàãîöåííûå
ðåñóðñû è âðåìÿ íà ñóùåñòâ âûøå
÷åòâåðòîãî óðîâíÿ â íà÷àëå èãðû íå
ñòîèò. Ëó÷øå ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà
ôèíàíñàõ è ïîñòðîéêå çàìêà. Ïîñ-
êîëüêó ó âñåõ ñóùåñòâ çàìêà ÷ðåç-
âû÷àéíî íèçêèé ïðèðîñò, îñîáóþ
âàæíîñòü ïðèîáðåòàþò âíåøíèå
æèëèùà � íå çàáûâàéòå èõ ïîñå-
ùàòü êàæäóþ íåäåëþ.
Îñíîâíûå ñòðîåíèÿ, êîòîðûå íåîá-
õîäèìî âîçâåñòè, � äîìèê æåðòâîï-
ðèíîøåíèé, áàøåíêà çíàíèé, ìàãè-
÷åñêàÿ ãèëüäèÿ è àëòàðü ñòèõèé.
Ïåðâûé ïîçâîëÿåò ðåçàòü ñóùåñòâ
íà àëòàðå, äàáû óâåëè÷èòü â ñëó-
÷àéíîì ïîðÿäêå ïðèðîñò ñóùåñòâ
âòîðîãî è òðåòüåãî óðîâíÿ. Øòóêà
î÷åíü ïîëåçíàÿ, âåäü îñíîâíàÿ ñèëà
àðìèè � áåñòèè. Ïðèíîñèòü â æåðò-
âó íóæíî âñå ëèøíåå � ïðèñîåäè-
íèâøèõñÿ íåéòðàëîâ, îòðÿäû, âûäà-
âàåìûå íà ñòàðòå íàíÿòûì ãåðîÿì,
ïðèðîñò èç çàõâà÷åííûõ çàìêîâ �
åñëè òå äðóãîé ðàñû, êîíå÷íî. Ïðè
äîëæíîì ñòàðàíèè ïðèðîñò áåñòèé
ìîæíî ñóùåñòâåííî ïîâûñèòü (îí
äîñòèãíåò ïðèìåðíî 17-20 ñóùåñòâ
â íåäåëþ). 

Áàøåíêà çíàíèé ïîçâîëÿåò óâåëè-
÷èòü ïàðàìåòð Çíàíèÿ íà åäèíèöó
âñåì ãåðîÿì íåçàâèñèìî îò òîãî,
ãäå îíè íàõîäÿòñÿ â äàííûé ìî-
ìåíò. Ýôôåêò ñóììèðóåòñÿ, òî åñòü
ïàðàìåòð ïîâûøàåòñÿ çà êàæäûé
äîìèê ïîä êîíòðîëåì èãðîêà. 
Àëòàðü ñòèõèé � íåçàìåíèìàÿ âåùü
â õîçÿéñòâå áîåâîãî ìàãà. Áåç ýòî-
ãî äîìèêà ñòèõèéíûå öåïè íå ðàáî-
òàþò, à ïîñëå åãî ïîñòðîéêè âîç-
ìîæíî îòãðîõàòü óñèëèòåëü, óâåëè-
÷èâàþùèé ýôôåêò ðàçðûâà öåïåé
íà 10%.
Ïðè äîëãèõ èãðàõ ñíà÷àëà ïîâû-
øàéòå ïðèðîñò þíèòîâ (çàìîê, äî-
ìèê æåðòâîïðèíîøåíèé), à ïîòîì
ñòðîéòå Êàïèòîëèé. Ýòî ïîçâîëèò
ñíà÷àëà íàêîïèòü àðìèþ, à ïîòîì
åå ñêóïèòü. Íà ìàëûõ êàðòàõ â ïåð-
âóþ î÷åðåäü ñòðîéòå ìàãè÷åñêóþ
ãèëüäèþ. Äàæå îäèí ìåòåîðèòíûé
øòîðì â íà÷àëå áîÿ äàñò çíà÷è-
òåëüíûé ïåðåâåñ â âàøó ïîëüçó.

ÃÅÐÎÈ
Îñíîâíîé ïàðàìåòð ãåðîåâ Ïîäçå-
ìåëüÿ � «Êîëäîâñòâî», âòîðîñòå-
ïåííûé � «Íàïàäåíèå».
! Èðàííà � ñïåöèàëèçàöèÿ «Êðîâà-
âàÿ ãîñïîæà» äàåò ïî åäèíèöå ê ïà-
ðàìåòðó çàùèòû è àòàêè áåñòèÿì è

ôóðèÿì çà êàæäûå äâà óðîâíÿ ãå-
ðîÿ, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî. Íà÷èíàåò ñ
íàâûêîì «Âîåííîå îáðàçîâàíèå» è
óìåíèåì «Ñàìîñîçåðöàíèå» â íåì.
Íàëèöî ñðàçó êàê íåäîñòàòêè, òàê è
ïðåèìóùåñòâà ãåðîÿ. Åñëè îñíîâ-
íîé óïîð â èãðå äåëàòü íà áåñòèé,
òî îíà ïîêàæåò ñåáÿ âî âñåé êðàñå.
Íî â ýòîì ñëó÷àå ïîòåðè áåñòèé íà
íà÷àëüíîì ýòàïå íóæíî èñêëþ÷èòü
ïîëíîñòüþ. Õîðîøà íà ìàëûõ êàð-
òàõ ïðè èãðå ïðîòèâ âîèíîâ (ìàãè
ïðîñòî óáüþò áåñòèé çàêëèíàíèÿìè,
íå äàâ ñõîäèòü). Áðàòü ëó÷øå íàâû-
êè äëÿ óñèëåíèÿ àðìèè («Çàùèòà»,
«Íàïàäåíèå», «Óäà÷à»).
! Âàéøàí � ñïåöèàëèçàöèÿ «×åð-
íàÿ ðóêà» äàåò ïî åäèíèöå ê ïàðà-
ìåòðó çàùèòû è àòàêè ëàçóò÷èêàì
è àññàñèíàì çà êàæäûå äâà óðîâíÿ
ãåðîÿ, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî. Íà÷èíàåò
ñ íàâûêîì «Óäà÷à» è óìåíèåì «Áî-
åâàÿ óäà÷à» â íåì. Ê ýòîìó ãåðîþ
ïðèìåíèìî âñå, ñêàçàííîå ïðî
Èðàííó. Ëàçóò÷èêè � òàêîé æå ñèëü-
íûé îòðÿä, êàê è áåñòèè. Ãåðîé
î÷åíü õîðîø äëÿ êîðîòêèõ èãð, íî
íå äîëãèõ ïàðòèé, ïîñêîëüêó, â îò-
ëè÷èå îò ôóðèé, óâåëè÷èòü ïðèðîñò
àññàñèíîâ íåâîçìîæíî. 
! Êèôðà � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ðàáîâ-
ëàäåëåö» äàåò ïî åäèíèöå ê ïàðà-
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ñóùåñòâàì, òòâîðÿùèì
çàêëèíàíèÿ.

Ìàãèÿ ïðèçûâà
Äîâîëüíî ýýôôåêòèâíà, ííî
ïðèäåòñÿ ææåðòâîâàòü ÷÷åì-
òî ääëÿ ååå ïïîëó÷åíèÿ.

Ýêçîðöèçì ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÏÏîâåëèòåëü ññó-
ùåñòâ) �� óóðîí îîò ááîå-
âûõ ççàêëèíàíèé óóäâàè-
âàåòñÿ ïïðîòèâ ïïðèçâàí-
íûõ ññóùåñòâ.

×àðîäåéñòâî
Îáÿçàòåëüíûé ííàâûê ääëÿ
ãëàâíîãî ããåðîÿ. 

Èçìåí÷èâàÿ ììàãèÿ ((òðå-
áóåò óóìåíèÿ ÂÂîñïîëíå-
íèå ììàíû) �� ññíèæàåò
ñòîèìîñòü ççàêëèíàíèé
ñëó÷àéíûì îîáðàçîì.
Ýêîíîìèÿ ììîæåò ññîñòà-
âèòü ääî 550%, ííî îîïðå-
äåëÿåòñÿ ââ ììîìåíò ññîò-
âîðåíèÿ ççàêëèíàíèÿ. 
Ñ ââå÷íûì ääåôèöèòîì
ìàíû óó ÊÊîëäóíîâ �� 
òî, ÷÷òî ííóæíî. 
Àíòèçàêëèíàíèå ((òðåáó-
åò óóìåíèÿ ÈÈçìåí÷èâàÿ
ìàãèÿ, ÂÂçðûâ ììàíû,
Ñîïðîòèâëåíèå) �� ããàñèò
ýôôåêò ëëþáîãî ññëåäó-
þùåãî ççàêëèíàíèÿ ïïðî-
òèâíèêà ((âêëþ÷àÿ ììà-
ãèþ ññóùåñòâ), ííî òòðàòèò
íà ýýòî ââ ääâà ððàçà ááîëü-
øå ììàíû, ÷÷åì ññòîèò
ïðèìåíåíèå ççàêëèíà-
íèÿ. ÂÂ ääàííûé ììîìåíò
ýòî óóìåíèå ïïîëó÷èòü ííå-
âîçìîæíî, òòàê êêàê óóìå-
íèå ««Ñîïðîòèâëåíèå»
òðåáóåò ííàëè÷èå ííàâûêà
«Çàùèòà» ÷÷åòâåðòîãî
óðîâíÿ. ÂÂîçìîæíî, 
â ïïàò÷àõ èèñïðàâÿò.

Íàïàäåíèå
Íóæåí ääëÿ ïïîëó÷åíèÿ óóìå-
íèÿ ««Âçðûâ ììàííû», ääà èè
â ööåëîì ïïîäõîäèò ääëÿ ààã-
ðåññèâíîé òòàêòèêè ËËèãè
Òåíåé. ÕÕîòÿ ««Îáîðîíà»
áîëåå ââûãîäíà.

Óñêîðåíèå ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÒÒàêòèêà) �� ääàåò
âîçìîæíîñòü êêîëäîâàòü
çàêëèíàíèå ÓÓñêîðåíèå
áåç ççàòðàò ììàíû èè ççàïè-
ñûâàåò ýýòî ççàêëèíàíèå
â êêíèãó ããåðîÿ.
Êàðàþùèé óóäàð ((òðåáó-
åò óóìåíèÿ ÓÓñêîðåíèå,
Òàéíàÿ ââîëíà) �� óóâåëè-
÷èâàåò ïïîâðåæäåíèå ññó-
ùåñòâ ââ ççàâèñèìîñòè îîò
ïîëîæèòåëüíîãî ççíà÷å-
íèÿ ììîðàëè ((ïî 55% 
çà êêàæäûé ïïóíêò).

Îáîðîíà
Î÷åíü ââàæíûé ííàâûê, òòàê
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ÒÀÊÒÈÊÀ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎËÅÇÍÀ ÄÄËß ÇÇÀÌÊÀ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜß. ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ
ÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎ ÏÏÐÈÌÅÍßÒÜ ÊÊÀÊ ÔÔÓÐÈÉ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÀÅÇÄÍÈÊÎÂ.

ÀÑÑÀÑÈÍÛ ÎÎÒÐÀÂËßÞÒ ÓÓÄÀÐÎÌ. ÏÏÐÈ×ÅÌ ÑÑÈËÀ ßßÄÀ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÀ ÑÑÓ-
ÙÅÑÒÂ. ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ ÄÄÎËÁÈÒÜ ÎÎÄÍÓ ÈÈ ÒÒÓ ÆÆÅ ÖÖÅËÜ, ÊÊÀÆÄÛÉ ÐÐÀÇ ÂÂÛÁÈÐÀÉÒÅ ÍÍÎÂÓÞ.

ÌÀËÅÍÜÊÈÉ ßßÄÅÐÍÛÉ ÂÂÇÐÛÂ ÂÂ ÌÌÀÑØÒÀÁÀÕ ÁÁÎÅÂÎÉ ÊÊÀÐÒÛ. ÄÄÎ-
ÏÎËÍÈÒÅËÜÍÎÅ ÏÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈÅ ÑÑÒÈÕÈÉÍÎÉ ÖÖÅÏÜÞ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ.
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êàê ïïîçâîëÿåò ààðìèè ââûñ-
òîÿòü ïïîä ííàïîðîì ïïðî-
òèâíèêà, ïïîêà ããåðîé ããðî-
ìèò ååãî ççàêëèíàíèÿìè.

Âûíîñëèâîñòü ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÑÑòîéêîñòü) ��
äàåò ââîçìîæíîñòü êêîë-
äîâàòü ççàêëèíàíèå 
«Êàìåííàÿ êêîæà» ááåç
çàòðàò ììàíû èè ççàïèñû-
âàåò ååãî ââ êêíèãó ççàêëè-
íàíèé ããåðîÿ.
Ñîïðîòèâëåíèå ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÂÂûíîñëèâîñòü,
Îòðàæåíèå) �� ääîáàâëÿ-
åò 22 ååäèíèöû êê ïïàðà-
ìåòðó ÇÇàùèòû ããåðîÿ.
Îíî ÿÿâëÿåòñÿ ÷÷åòâåð-
òûì óóìåíèåì ääëÿ ííàâû-
êà, ÷÷òî ääåëàåò ííåâîç-
ìîæíûì ååãî ïïîëó÷å-
íèå).

Óäà÷à
Îäèí èèç ññàìûõ ýýôôåêòèâ-
íûõ ííàâûêîâ ääëÿ ããåðîåâ
Ïîäçåìåëüÿ èèç-ççà óóìåíèÿ
×àðîäåéñêàÿ óóäà÷à.

×àðîäåéñêàÿ óóäà÷à
(òðåáóåò óóìåíèÿ ÑÑîëäà-
òñêàÿ óóäà÷à) �� ïïîçâîëÿ-
åò óóäà÷å ââëèÿòü ííà ááîå-
âûå ççàêëèíàíèÿ, ÷÷òî ääå-
ëàåò ááîåâóþ ììàãèþ
ïðàêòè÷åñêè ááåñöåííîé.
Ïîêðîâèòåëüñòâî ÀÀøè
(òðåáóåò óóìåíèÿ ÏÏîñ-
òóïü ññìåðòè, ××àðîäåéñ-
êàÿ óóäà÷à) �� ïïîçâîëÿåò
âûêàïûâàòü ññëåçó ÀÀøè
íå òòî÷íî ââ ììåñòå ççàõî-
ðîíåíèÿ, àà ííà ííåêîòî-
ðîì ððàññòîÿíèè îîò ííåå.

Ëèäåðñòâî
Â ööåëîì ïïîëåçíûé ííàâûê
â ññî÷åòàíèè ññ ««Íàïàäåíè-
åì», ííî îîáû÷íî ííà ííåãî ííå
õâàòàåò ììåñòà.

Àóðà ññêîðîñòè ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÑÑáîð ââîéñê) ��
óâåëè÷èâàåò ññêîðîñòü
âñåõ îîòðÿäîâ ââ ààðìèè
íà 11 ïïóíêò.
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ìåòðó çàùèòû è àòàêè ìèíîòàâðàì è
ìèíîòàâðàì-ñòðàæàì çà êàæäûå äâà
óðîâíÿ ãåðîÿ, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî.
Õîòÿ ïîïóëÿöèþ ìèíîòàâðîâ ìîæíî
ñóùåñòâåííî ïîâûñèòü òåì æå ñïî-
ñîáîì, ÷òî è ôóðèé, óïîð íà íèõ íå
ñäåëàåøü. Îäíàêî íàíèìàòü ãåðîÿ
ñòîèò ðàäè óæå âûó÷åííîãî óìåíèÿ
«Óïðàâëåíèå ïîìåñòüÿìè». Â êà÷å-
ñòâå ñáîðùèêà ðåñóðñîâ îí ñåáÿ äî-
âîëüíî áûñòðî îêóïèò, ïðèíîñÿ äî-
ïîëíèòåëüíûå 250 ìîíåò â äåíü. 
! Ñîðãàëë � ñïåöèàëèçàöèÿ «Çà-
âîä÷èê ÿùåðîâ». Óâåëè÷èâàåò óðîí,
íàíîñèìûé îñîáîé àòàêîé íàåçäíè-
êîâ â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ ãåðîÿ.
Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «Íàïàäåíèå»
è óìåíèåì «Áîåâîå áåçóìèå» â
íåì. Ãåðîé áåñòîëêîâûé � ëàäíî áû
óâåëè÷èâàë ïàðàìåòðû ÿùåðîâ, íî
âñåðüåç ðàññ÷èòûâàòü íà óðîí îò èõ
ñïåöèàëüíîãî óìåíèÿ ãëóïî. Íàâûê
«Íàïàäåíèå» íå ëó÷øèé âûáîð äëÿ
ãëàâíîãî ãåðîÿ, íî è íå õóäøèé. Â
îáùåì � íè ðûáà íè ìÿñî. 
! Èðáåò � ñïåöèàëèçàöèÿ «Òåìíûé
ìèñòèê» ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ óìå-
íèÿ «Òåìíûé ðèòóàë» âïèòûâàòü
ìàãè÷åñêîé ýíåðãèè áîëüøå ðåàëü-
íîãî ìàêñèìóìà. Íà÷èíàåò ñ íàâû-
êîì «Òåìíàÿ ìàãèÿ» è óìåíèåì
«Òåìíûé ðèòóàë». Òåîðåòè÷åñêè
ñïåöèàëèçàöèÿ ïîëåçíàÿ, âåäü ìà-
íû âå÷íî íå õâàòàåò, íî òðàòèòü öå-
ëûé õîä íà åå âîñïîëíåíèå � ñëèø-
êîì áîëüøàÿ ðîñêîøü ïðè èãðå ñ
æèâûì ïðîòèâíèêîì. Äà è «Òåìíàÿ

ìàãèÿ» � ñàìàÿ áåñïîëåçíàÿ øêîëà
äëÿ Êîëäóíîâ. 
! Ëåòîñ � ñïåöèàëèçàöèÿ «Îòðàâè-
òåëü». Êàæäûé îòðÿä ïðîòèâíèêà
èìååò øàíñû âñòóïèòü â áîé îòðàâ-
ëåííûì. Ñ óðîâíåì ãåðîÿ ðàñòåò
øàíñ óñïåøíîãî ïðèìåíåíèÿ ýòîé
ñïîñîáíîñòè. Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì
«Òåìíàÿ ìàãèÿ». Ïåðâûé ìèíóñ ãå-
ðîÿ � íà÷èíàåò ñ îäíèì íàâûêîì.
Âòîðîé ìèíóñ â òîì, ÷òî ýòîò íàâûê �
«Òåìíàÿ ìàãèÿ». Íî Ëåòîñ � åäèí-
ñòâåííûé Êîëäóí, êîòîðîìó ýòîò
íàâûê íåîáõîäèì êàê âîçäóõ. Âåäü
ìîùíîñòü îòðàâëåíèÿ íàïðÿìóþ çà-
âèñèò îò ñèëû çàêëèíàíèÿ «Îòðàâ-
ëåíèå», êîòîðîå îí ïîëó÷àåò â ñà-
ìîì íà÷àëå èãðû, è îò ïàðàìåòðà
«Êîëäîâñòâî», êîòîðûé ðàñòåò ó ãå-
ðîåâ ýòîé ðàñû î÷åíü õîðîøî.
Òîëüêî âîò ñïîñîáíîñòü ìîæåò ïðî-
ÿâëÿòüñÿ â êàæäîì áîþ íà âñåõ
âðàæåñêèõ îòðÿäàõ, à ìîæåò çà âñþ
èãðó òàê è íå ñðàáîòàòü. Äåëàòü ëè
íà ýòî ñòàâêó � ðåøàòü âàì.
! Ýðèí � ñïåöèàëèçàöèÿ «Øàáàø
âåäüì» ïîçâîëÿåò âëàäû÷èöàì òåíè
è ñóìåðå÷íûì âåäüìàì ñäåëàòü äî-
ïîëíèòåëüíûé âûñòðåë ïî öåëè ãå-
ðîÿ. Ñ ðîñòîì óðîâíÿ ãåðîÿ ðàñòåò
øàíñ ïðèìåíåíèÿ ñïåöèàëèçàöèè.
Íà÷èíàåò ñ íàâûêàìè «Ìàãèÿ õàîñà»
è «Íàïàäåíèå». ×òî òóò ñêàçàòü � 
êàêîé Êîëäóí áóäåò ñòðåëÿòü â îò-
ðÿäû ïðîòèâíèêà â íàäåæäå íà òî,
÷òî ñóìåðå÷íûå âåäüìû äîïîëíÿò
åãî âûñòðåë ñâîèì, à íå èñïîëüçî-

âàòü çàêëèíàíèÿ? Òåì áîëåå ÷òî
âåäüì ïóñêàþò â ðàñõîä â ïåðâóþ
î÷åðåäü âñå êîìó íå ëåíü (áàøíè
çàìêîâ, ãåðîè êîìïüþòåðà, íåéò-
ðàëüíûå âîéñêà).
! Ñèíèòàð � ñïåöèàëèçàöèÿ «Êàòà-
ëèçàòîð» ïîçâîëÿåò ïîíèçèòü íà
10% ïëþñ 2% çà êàæäûé óðîâåíü ãå-
ðîÿ ñòîèìîñòü óñèëåííûõ çàêëèíà-
íèé. Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «Ìàãèÿ õà-
îñà» è óìåíèåì «Òåìíàÿ âîëíà».
Ñàìûé ýôôåêòèâíûé ãåðîé íà ìà-
ëûõ êàðòàõ. Íî ÷åì äîëüøå èäåò èã-
ðà, òåì áîëüøå ýòî ïðåèìóùåñòâî
òåðÿåòñÿ, âåäü ñî âðåìåíåì ìàíû
ñòàíåò õâàòàòü äàæå íà äîðîãèå óñè-
ëåííûå çàêëèíàíèÿ, à ïîëó÷èòü èõ
ìîæåò ëþáîé ãåðîé ïîäçåìåëüÿ. 

ÂÎÒ ÑÑ ÒÒÀÊÈÌ ÇÇÍÀ×ÊÎÌ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÈÈÃÐÎÊ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÂÂÛÁ-
ÐÀË ÂÂ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÍÍÀ×ÀËÜÍÎÃÎ ÇÇÀÌÊÀ �� ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜÅ.

ÑÀÌÛÉ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÛÉ ÓÓÄÀÐ ÂÂÑÀÄÍÈÊÎÂ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÑÑ ÐÐÀÇÁÅÃÀ ÂÂ ÏÏßÒÜ ÊÊËÅÒÎÊ
È ÁÁÎËÅÅ. ÓÓÆÅ ÏÏÎÑËÅ ÏÏßÒÎÉ ÊÊËÅÒÊÈ ÇÇÀÙÈÒÛ ÖÖÅËÈ ÄÄËß ÍÍÈÕ ÍÍÅ ÑÑÓÙÅÑÒÂÓÅÒ.



ËÅÑÍÎÉ ÑÎÞÇ

Ýëüôû � âûáîð ïðèðîæäåííûõ âîè-
íîâ. Ó íèõ íåò áîëüøèõ àðìèé, ñèëü-
íîé ìàãèè èëè âîçìîæíîñòè ïîïîë-
íÿòü àðìèþ çà ñ÷åò ïåðåäåëàííûõ
ñóùåñòâ, íî ñàìè ïî ñåáå þíèòû
çàìêà î÷åíü ñèëüíû. Ñâåòëûå ýëü-
ôû � ðàñà äëÿ òàêòèêîâ, ëþäåé, êî-
òîðûå ëþáÿò ïîáåæäàòü íå êîëè÷åñò-
âîì, à êà÷åñòâîì.

ÓÍÈÊÀËÜÍÎÅ ÓÌÅÍÈÅ
Ãëàâíûé íàâûê ýëüôèéñêèõ ãåðîåâ �
«Ìñòèòåëü». Îí ïîçâîëÿåò âûáðàòü
íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî çàêëÿòûõ âðà-
ãîâ (ïî îäíîìó íà êàæäûé óðîâåíü íà-
âûêà), êîòîðûì îòðÿäû â àðìèè ãåðîÿ
ñ 40% øàíñîì áóäóò íàíîñèòü äâîé-
íîé óðîí. Äëÿ âûñòàâëåíèÿ ñóùåñòâà
â êà÷åñòâå íåíàâèñòíîãî íåîáõîäèìî
óáèòü êàê ìèíèìóì åãî äâîéíîé ïðè-
ðîñò. Ïîýòîìó, çíàÿ, êàêèì çàìêîì èã-
ðàåò îïïîíåíò, ïåðâûì äåëîì óíè÷òî-
æàéòå íåéòðàëüíûõ ñóùåñòâ åãî ðàñû.
Åùå îäíà âàæíàÿ äåòàëü. Âûñòàâèòü
èëè ñìåíèòü öåëü ìùåíèÿ ìîæíî
òîëüêî â çàìêå ýëüôîâ, òàê ÷òî åñëè
âû ñîáèðàåòåñü äîëãî â íåãî íå âîçâ-
ðàùàòüñÿ, ïîäóìàéòå õîðîøåíüêî, ÷å-
ìó îòäàòü ïðåäïî÷òåíèå � ñóùåñòâàì
íåéòðàëüíûõ àðìèé èëè æå ãëàâíûì
îòðÿäàì àðìèè âðàãà. Íàâûê íå òî
÷òîáû î÷åíü ïîëåçíûé, íî óìåíèÿ â
íåì äàþòñÿ õîðîøèå.

«Ëèâåíü ññòðåë» � ïîçâîëÿåò àòà-
êîâàòü ñðàçó âñå ãðóïïû ìîíñòðîâ,
íåíàâèñòíûå äëÿ ãåðîÿ. Óäîáíîå
óìåíèå äëÿ óíè÷òîæåíèÿ íåéò-
ðàëüíûõ ñóùåñòâ. 

«Ñìåðòåëüíûé ââûñòðåë» � ïðè
ðàñ÷åòå ïîâðåæäåíèÿ, íàíîñèìîãî
ãåðîåì, åãî óðîâåíü ïîâûøàåòñÿ
íà 3. Åñëè öåëü íàõîäèòñÿ â ñïèñ-
êå íåíàâèñòíûõ, óðîí óäâàèâàåò-
ñÿ. Ãåðîé óáèâàåò êàê ìèíèìóì
îäíî ñóùåñòâî â ãðóïïå.
«Çàêîëäîâàííàÿ ññòðåëà» � óìåíèå
ïîçâîëÿåò íàäåëèòü àòàêó ãåðîÿ
äîïîëíèòåëüíûì ýôôåêòîì â âè-
äå çàêëèíàíèÿ, ïîòðàòèâ íà ýòî
öåëûé õîä. Ïðèìåíÿòü ìîæíî
òîëüêî áîåâûå èëè ïðîêëèíàþùèå
çàêëÿòèÿ, âûó÷åííûå ãåðîåì. Íà
êàæäûé âûñòðåë òðàòèòñÿ ñòîëüêî
æå ìàíû, ñêîëüêî áû óøëî íà ïðè-
ìåíåíèå çàêëèíàíèÿ. Â íà÷àëå
áîÿ ê âûñòðåëó ïðèâÿçûâàåòñÿ ìà-
ãèÿ õîëîäà («Êîëüöî õîëîäà» èëè
«Óäàð ëüäîì»). Â «Ìàãèè õàîñà»
îáÿçàòåëüíî áåðåòñÿ óìåíèå 
«Ïîâåëèòåëü õîëîäà». Òîãäà âûñò-
ðåë ãåðîÿ íå òîëüêî íàíåñåò çíà-
÷èòåëüíûé óðîí, íî è îãëóøèò íà
êàêîå-òî âðåìÿ áîëüøóþ ÷àñòü
âðàæåñêîé àðìèè. Â äàëüíåéøåì,
åñëè áóäåò õâàòàòü ìàíû, ìîæíî
ïðèâÿçàòü ê âûñòðåëàì «Ìåòåî-
ðèòíûé øòîðì». 

ÑÓÙÅÑÒÂÀ
! Ôåè/Äðèàäû � âûñîêèé ïðèðîñò,
áåçîòâåòíàÿ àòàêà, âûñîêàÿ èíèöèà-
òèâà è ñêîðîñòü. Ãëàâíàÿ áîåâàÿ
ìîùü íà íà÷àëüíîì ýòàïå. Ïðè óñî-
âåðøåíñòâîâàíèè ïîëó÷àþò äâà çàê-
ëèíàíèÿ: «Ñíÿòèå ÷àð» è «Ðîé
ï÷åë». Ïåðâîå ñíèìàåò íåãàòèâíûå
ýôôåêòû ñî ñâîèõ îòðÿäîâ, âòîðîå
æå ïðàêòè÷åñêîãî ïðèìåíåíèÿ íå

èìååò ââèäó íèçêîãî óðîíà. Â íà÷à-
ëå èãðû ñêóïàéòå âñåõ ôåé è ñòàðàé-
òåñü èõ óëó÷øèòü äàæå â óùåðá äðó-
ãèì ñòðîåíèÿì. Äðèàäû ïîçâîëÿþò
áåç ïîòåðü óáèâàòü áîëüøèå îòðÿäû
ìåäëåííûõ ñóùåñòâ ïåðâîãî è âòîðî-
ãî óðîâíÿ, âåäü îíè áüþò òðè êëåòêè
ïåðåä ñîáîé è óñïåâàþò ñõîäèòü íåñ-
êîëüêî ðàç, ïîêà î÷åðåäü äîéäåò äî
çîìáè èëè êðåñòüÿí.
! Òàíöóþùèå ññ êêëèíêàìè/Òàíöóþ-
ùèå ññî ññìåðòüþ � â íà÷àëå ïàðòèè
áåñïîëåçíû, ïîñêîëüêó óìèðàþò
ñëèøêîì áûñòðî, òàê ÷òî êîïèòå èõ â
ãîðîäå. Òîëüêî êîãäà èõ áóäåò ìíî-
ãî, è óëó÷øåííûõ, îíè ñòàíóò ñåðüåç-
íûì ïîäñïîðüåì â ñðàæåíèè, âåäü
òàíöóþùèå ñî ñìåðòüþ àòàêóþò âñåõ
ñóùåñòâ âîêðóã ñåáÿ, ïîëó÷àÿ îòâåò-
íûé óäàð ëèøü îò ãëàâíîé öåëè.
Óñèëèâ îòðÿä çàêëèíàíèåì «Êàìåí-
íàÿ êîæà», ìîæíî ñìåëî ïîñûëàòü
åãî â ñàìóþ ãóùó âðàãîâ. 
! Ýëüôèéñêèå ëëó÷íèêè/Ìàñòåðû
ëóêà � ñàìûé ïîëåçíûé ñòðåëÿþ-
ùèé îòðÿä àðìèè. Ïîñëå àïãðåéäà
ïîâûøàþòñÿ Çàùèòà è çäîðîâüå,
íî ýòî íå ñàìîå ãëàâíîå. Ïîñëå
óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ êàæäûé âûñò-
ðåë ìîæåò ñ íåêîòîðûì øàíñîì îã-
ëóøèòü ïðîòèâíèêà, îòíÿâ ó íåãî
20% òåêóùåé èíèöèàòèâû. Åñëè
ó÷åñòü, ÷òî ëó÷íèêè ñòðåëÿþò äâàæ-
äû, åñòü âîçìîæíîñòü ïî÷òè îïîëî-
âèíèòü õîä âðàæåñêîãî îòðÿäà.
Øàíñ îãëóøåíèÿ íå çàâèñèò îò êî-
ëè÷åñòâà ýëüôîâ, òàê ÷òî ìîæíî
ïîäåëèòü èõ íà 3-4 ãðóïïû ïî 
10 ëó÷íèêîâ, è äåðæàòü â ñòóïîðå
íåñêîëüêî âðàæåñêèõ îòðÿäîâ.
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Ëîãèñòèêà
Íàâûê, îîáÿçàòåëüíûé êê
ïîëó÷åíèþ ââñåì ããåðîÿì. 

Áåñøóìíûé ëëîâ÷èé
(òðåáóåò óóìåíèÿ ÐÐàç-
âåä÷èê) �� ïïîçâîëÿåò
âðàãó ââèäåòü ëëèøü ññà-
ìûå ññèëüíûå îîòðÿäû
âàøåé ààðìèè, ííå ïïîêà-
çûâàÿ èèõ ÷÷èñëåííîñòü.
Ðîäíàÿ ççåìëÿ ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÁÁåñøóìíûé
ëîâ÷èé) �� óóâåëè÷èâàåò
ñêîðîñòü ññóùåñòâ ýýëü-
ôèéñêîé ððàñû ííà ððîä-
íîé òòåððèòîðèè ((òðàâà)
íà 11 ååäèíèöó.

Âîåííîå 
îáðàçîâàíèå
Îòëè÷íîå óóìåíèå ääëÿ ääîë-
ãîé èèãðû. 

Ëåñíîå êêîâàðñòâî ((òðå-
áóåò óóìåíèÿ ÐÐàçãàäêà
òàéíîãî) �� ïïîâûøàåò
øàíñ ííàíåñåíèÿ êêðèòè-
÷åñêîãî óóäàðà ïïî ííåíàâè-
ñòíûì ììîíñòðàì ííà 110%.
Õðàíèòåëü òòàéí ((òðåáó-
åò óóìåíèÿ ËËåñíîå êêîâà-
ðñòâî, ÑÑìåðòåëüíûé
âûñòðåë) �� ääîáàâëÿåò 22
åäèíèöû êê ïïàðàìåòðó
Êîëäîâñòâî.

Óïðàâëåíèå 
ìàøèíàìè
Áåñïîëåçíîå óóìåíèå ââ
áîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ.
Èñêëþ÷åíèåì ÿÿâëÿþòñÿ
áûñòðûå èèãðû ññ óóïîðîì ííà
áàëëèñòó èè ïïàëàòêó èèëè
äîëãèå èèãðû ññ îîãðîìíûì
êîëè÷åñòâîì øøòóðìîâ
çàìêîâ.

Çàêîëäîâàííàÿ ááàëëèñ-
òà ((òðåáóåò óóìåíèÿ ÓÓï-
ðàâëåíèå ááàëëèñòîé) ��
äîáàâëÿåò ââûñòðåëó
áàëëèñòû ýýôôåêò ççà-
êîëäîâàííûõ ññòðåë,
òðàòÿ ììàíó ããåðîÿ.
Ñêîðîñòðåëüíàÿ ááàëëèñ-
òà ((òðåáóåò óóìåíèÿ ÇÇà-
êîëäîâàííàÿ ááàëëèñòà,
Ëèâåíü ññòðåë) �� ääàåò
âîçìîæíîñòü ááàëëèñòå
ñòðåëÿòü òòðèæäû ççà õõîä.

Ìàãèÿ ñâåòà
Èç-ççà ííèçêîãî ïïàðàìåòðà
Êîëäîâñòâî óó ããåðîåâ ýýô-
ôåêò ççàêëèíàíèé ïïðîäëèò-
ñÿ ííåäîëãî.

Äóõ ññâåòà ((òðåáóåò óóìå-
íèÿ ÌÌàñòåð ììàãèè ããíå-
âà) �� ïïîçâîëÿåò ññíè-
æàòü èèíèöèàòèâó èè
äàëüíîñòü õõîäà ââñåõ ëëå-
òàþùèõ ññóùåñòâ ààðìèè
ïðîòèâíèêà ííà 11.
Çàùèòà îîò îîãíÿ ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÄÄóõ ññâåòà, ÇÇà-
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êîëäîâàííàÿ ññòðåëà) ��
äàåò îîòðÿäàì 550% ññîï-
ðîòèâëåíèÿ îîãíþ èè ççà-
ùèùàåò îîò óóìåíèÿ
«Âëàäûêà ïïëàìåíè».

Ìàãèÿ òüìû
Â ööåëîì ïïîëåçíûé ííàâûê,
êîòîðûé õõîðîøî ññî÷åòàåò-
ñÿ ññ óóìåíèåì ««Çàêîëäî-
âàííàÿ ññòðåëà». ÍÍî èèç-ççà
íèçêîãî ïïàðàìåòðà ÊÊîëäî-
âñòâî óó ããåðîåâ ýýôôåêò
çàêëèíàíèé ïïðîäëèòñÿ ííå-
äîëãî.

Ïðîêëÿòàÿ ççåìëÿ ((òðå-
áóåò óóìåíèÿ ÕÕîçÿèí ááî-
ëè) �� ííàíîñèò ïïîâðåæ-
äåíèå îîòðÿäàì ààðìèè
ïðîòèâíèêà ïïðè ïïåðåä-
âèæåíèè ïïî ááîåâîìó
ïîëþ. ÓÓðîí ççàâèñèò îîò
óðîâíÿ ããåðîÿ.
Ïå÷àòü òòüìû ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÏÏðîêëÿòàÿ ççåì-
ëÿ, ÇÇàêîëäîâàííàÿ ññòðå-
ëà) �� ââðàæåñêèå ããåðîè
áóäóò ââûíóæäåíû òòðà-
òèòü ââäâîå ááîëüøå ììà-
íû ííà ïïðèìåíåíèå ççàê-
ëèíàíèé ììàãèè òòüìû.

Ìàãèÿ õàîñà
Íåîáõîäèìà, ÷÷òîáû ííàêëà-
äûâàòü ççàêëèíàíèÿ ííà ññòðå-
ëû. ÍÍî ääëÿ ííîðìàëüíîãî
ïðèìåíåíèÿ ííóæíî ïïîëó-
÷èòü ííàâûê ««Îáðàçîâàíèå»
è ïïîâûñèòü ââñåìè ññïîñîáà-
ìè ïïàðàìåòð ÊÊîëäîâñòâî.

Òàéíû õõàîñà ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÂÂçðûâ ììàíû,
Çàêîëäîâàííàÿ ññòðå-
ëà) � ääîáàâëÿåò 22 êê ïïà-
ðàìåòðó ÇÇíàíèå èè ââíî-
ñèò ââ êêíèãó ççàêëèíàíèé
îäíî ááîåâîå ííåèçó÷åí-
íîå ççàêëÿòèå 11-33 êêðóãà. 
Âçðûâ ììàíû ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÂÂëàäûêà ïïëàìå-
íè) �� ïïîâðåæäàåò ââðà-
æåñêèõ ññóùåñòâ, òòâîðÿ-
ùèõ ççàêëèíàíèÿ.

! Äðóèäû/Âåðõîâíûå ääðóèäû � âòîðîé
ñòðåëêîâûé îòðÿä ýëüôîâ. Íî ãëàâíàÿ
ôóíêöèÿ äðóèäîâ � óñèëåíèå îòðÿäîâ
áëèæíåãî áîÿ. Çàêëèíàíèå «Êàìåííàÿ
êîæà» ïîçâîëÿåò íàñòîëüêî óñèëèòü
çàùèòó òåõ æå òàíöîðîâ, ÷òî îíè ïå-
ðåñòàþò äîõíóòü äàæå â áèòâå ïðîòèâ
ãðóïï âûñîêîãî óðîâíÿ. Ïîñëå óñîâåð-
øåíñòâîâàíèÿ äðóèäû ïîëó÷àò âîç-
ìîæíîñòü âîñïîëíÿòü ìàíó ãåðîÿ çà
ñ÷åò ñîáñòâåííîé. Ïðè÷åì â áîþ ñ
íåéòðàëüíûìè ìîíñòðàìè ìîæíî ðàç-
äåëèòü äðóèäîâ íà íåñêîëüêî ãðóïï, è
êàæäàÿ âîññòàíîâèò ãåðîþ ïî 10 ìà-
íû. Ïðèãîäèòñÿ ïðè îòñóòñòâèè êîëîä-
öåâ èëè äðóãîé âîçìîæíîñòè ïîïîë-
íèòü çàïàñû ìàãè÷åñêîé ýíåðãèè.
! Åäèíîðîãè/Áîåâûå ååäèíîðîãè �
êðåïêèå è ñî ñðåäíåé èíèöèàòèâîé,

îáëàäàþò íàáîðîì ïîëåçíûõ ñïîñîá-
íîñòåé, êîòîðûå òàê èëè èíà÷å âëèÿ-
þò íà õîä ñðàæåíèÿ. Ïåðâàÿ ñïîñîá-
íîñòü � 30% ñîïðîòèâëåíèå ìàãèè.
Ïîñëå óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ýòà àóðà
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà òå îòðÿäû, êîòî-
ðûå âïëîòíóþ ïðèìûêàþò ê åäèíîðî-
ãàì. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷å-
ñòâå ìàãè÷åñêîãî ùèòà äëÿ ëó÷íèêîâ
è äðóèäîâ. Íî è â àòàêå îíè íå òàê óæ
áåñïîëåçíû. Ïðè óäàðå åñòü øàíñ,
÷òî åäèíîðîãè íàëîæàò çàêëèíàíèå
«Îñëåïëåíèÿ» íà ñâîþ öåëü, íå ïîç-
âîëÿÿ åé õîäèòü 2 óñëîâíûõ ðàóíäà.
! Ýíòû/Äðåâíèå ýýíòû � ñàìûé ñèëü-
íûé îòðÿä øåñòîãî óðîâíÿ â èãðå.
Çäîðîâüÿ ó íèõ íå ìåíüøå, ÷åì ó ñó-
ùåñòâ ñåäüìîãî óðîâíÿ, à Çàùèòà
ïðîñòî çàøêàëèâàåò. Ïîñëå óñèëå-

íèÿ «Êàìåííîé êîæåé» ñ ïîìîùüþ
äðóèäîâ ñòàíîâÿòñÿ íàñòîÿùåé ñòå-
íîé íà ïóòè âðàãà ê âàøåìó âîéñêó.
Ãëàâíàÿ èõ ñïîñîáíîñòü � çàäåðæè-
âàòü ïåðåäîâûå îòðÿäû ïðîòèâíèêà,
âåäü ýíòû óäàðîì ïðèâÿçûâàþò
öåëü ê çåìëå, ëèøàÿ âîçìîæíîñòè
ïåðåäâèãàòüñÿ. Ýôôåêò ñíèìàåòñÿ
ëèøü ïðè ñìåðòè ãðóïïû èëè ïðè åå
ïåðåìåùåíèè. Ïîñëå óñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ âñòàâøèé â îáîðîíó îò-
ðÿä ïîâûøàåò ïàðàìåòð çàùèòû íå
â ïîëòîðà, à â äâà ðàçà, ê òîìó æå
íàäåëÿåòñÿ áåñêîíå÷íûìè îòâåòíû-
ìè àòàêàìè. Åñëè âàì óäàëîñü çàá-
ëîêèðîâàòü ïàðó îòðÿäîâ ïðîòèâíè-
êà, ñìåëî âñòàâàéòå â îáîðîíó è
äåðæèòå èõ äî êîíöà áîÿ, ðàññòðå-
ëèâàÿ ëó÷íèêàìè è äðóèäàìè.

ÄÂÎÉÍÎÉ ÂÂÛÑÒÐÅË ÌÌÀÑÒÅÐÎÂ ËËÓÊÀ ÇÇÀ ÎÎÄÈÍ
ÕÎÄ ÒÒÐÀÒÈÒ ÄÄÂÅ ÑÑÒÐÅËÛ. ÓÓ×ÒÈÒÅ ÝÝÒÎ.

ÂÈÍÐÀÝËÜ �� ËËÓ×ØÈÉ ÃÃÅÐÎÉ ÝÝËÜÔÎÂ. ÒÒÀÊÎÃÎ ÊÊÎËÈ×Å-
ÑÒÂÀ ÎÎÏÛÒÀ, ÊÊÀÊ ÎÎÍ, ÍÍÅ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒ ÍÍÈ ÎÎÄÈÍ ÃÃÅÐÎÉ.
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! Çåëåíûå ääðàêîíû/Èçóìðóäíûå
äðàêîíû � êàê è èõ ÷åðíûå ñîáðàòüÿ,
àòàêóþò äûõàíèåì íå òîëüêî öåëü,
íî è îòðÿä çà åå ñïèíîé. Ãëàâíîå
ïðåèìóùåñòâî äàííîãî îòðÿäà � ñïî-
ñîáíîñòü ëåòàòü, ÷òî ïîìîãàåò ïðè
îñàäàõ, íî íå âûäåëÿåò ñóùåñòâî íà
ôîíå ñâîèõ êîëëåã ïî óðîâíþ. Ñðåä-
íåå çäîðîâüå, èíèöèàòèâà è óðîí äå-
ëàþò èõ âñåãî ëèøü åùå îäíèì ðóêî-
ïàøíûì îòðÿäîì.

ÃÎÐÎÄ
Ãëàâíîìó ãåðîþ ïðèäåòñÿ âîçâðà-
ùàòüñÿ ñþäà î÷åíü ÷àñòî äëÿ ñìå-
íû íåíàâèñòíûõ ñóùåñòâ. Îñíîâ-
íûå ðåñóðñû ãîðîäà ýëüôîâ � äåðå-
âî è êðèñòàëëû. Èõ íóæíî îòâîåâû-
âàòü â ïåðâóþ î÷åðåäü. Ïåðâûì äå-
ëîì íåîáõîäèìî ïîñòðîèòü äîìèê
äðèàä è óñîâåðøåíñòâîâàòü åãî.
Ñëåäóþùàÿ öåëü � äîìèê îõîòíè-
êîâ. Âî-ïåðâûõ, áåç íèõ î÷åíü
ñëîæíî áóäåò îòáèòü áîëüøèíñòâî
ðåñóðñîâ. Âî-âòîðûõ, äîìèê îõîòíè-
êîâ � íåîáõîäèìîå óñëîâèå äëÿ
ïîñòðîéêè ãèëüäèè îõîòíèêîâ, â êî-
òîðîé ãåðîè âûáèðàþò íåíàâèñòíûõ
ñåáå ñóùåñòâ. Äàëüøå áóäåò âû-
áîð: ñòðîèòü äðóèäîâ èëè öèòàäåëü.
Åñëè ãåíåðàëüíîå ñðàæåíèå íå çà
ãîðàìè, òî äðóèäû � îïòèìàëüíûé
âûáîð. Äâîéíîé ïðèðîñò íà âòîðîé
íåäåëå ïîçâîëèò ñîçäàòü ïðåèìó-
ùåñòâî êàê â äàëüíåì áîþ, òàê è â
óñèëåíèè àðìèè (âåäü ãåðîé åùå íå
ñèëüíî ïðîêà÷àí). Íî åñëè èãðà çà-
òÿãèâàåòñÿ, ñòðîéòå öèòàäåëü. 
Íà âòîðîé íåäåëå ïðè âîçìîæíîñòè
ïîñòðîéòå ýíòîâ, íî îñíîâíîé óïîð

äåëàéòå íà ôèíàíñû è îáùèé ïðè-
ðîñò ñóùåñòâ. Åñëè äåíåã íå õâàòà-
åò íà ïîêóïêó íåäåëüíîãî ïðèðîñòà
âñåé àðìèè, òî íà æèëèùå äðàêî-
íîâ ìîæíî íå òðàòèòüñÿ. 

ÃÅÐÎÈ
Îñíîâíîé ïàðàìåòð ãåðîåâ ýëüôèéñ-
êîãî çàìêà � «Çàùèòà», âòîðîñòå-
ïåííûé � «Çíàíèå».
! Îññèð � ñïåöèàëèçàöèÿ «Èñêóñ-
íûé îõîòíèê» äàåò ïî åäèíèöå ê ïà-
ðàìåòðó çàùèòû è àòàêè ýëüôèéñ-
êèì ëó÷íèêàì è ìàñòåðàì ëóêà çà
êàæäûå äâà óðîâíÿ ãåðîÿ, íà÷èíàÿ ñ
ïåðâîãî. Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «Óäà-
÷à» è óìåíèåì «Ñîïðîòèâëåíèå ìà-
ãèè» â íåì. Ãåðîé õîðîø êàê äëÿ
áûñòðûõ èãð, òàê è äëÿ çàòÿæíûõ
ñðàæåíèé íà îãðîìíûõ êàðòàõ. 
Ñ ðîñòîì åãî óðîâíÿ ýëüôèéñêèå
ëó÷íèêè áóäóò çíà÷èòåëüíî ðåæå
óìèðàòü. Ïàðàìåòð çàùèòû ïîçâîëèò
èì äåðæàòü óäàð íà ðàññòîÿíèè, 
à ýíòû íå ïîçâîëÿò ïîäîéòè ê íèì
âïëîòíóþ. Íî åñòü è ñâîÿ ëîæêà äåã-
òÿ. Õîòü ãåðîé è íà÷èíàåò ñ íàâûêîì
«Óäà÷à», êîòîðûé, áåññïîðíî, ÿâëÿ-
åòñÿ îòëè÷íûì âûáîðîì äëÿ ýëüôîâ,
äîïîëíèòåëüíîå óìåíèå «Ñîïðîòèâ-
ëåíèå ìàãèè» äåëàåò íåâîçìîæíûì
ïîëó÷åíèå ãëàâíîãî óíèêàëüíîãî
óìåíèÿ «Èñòèííàÿ óäà÷à». 
! Òàëàíàð � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ýëü-
ôèéñêàÿ ÿðîñòü» íàäåëÿåò ñóùåñòâ
òàíöóþùèå ñ êëèíêàìè, òàíöóþùèå
ñî ñìåðòüþ, ýëüôèéñêèå ëó÷íèêè,
ìàñòåðà ëóêà, äðóèäû è âûñøèå äðó-
èäû ñïîñîáíîñòüþ ßðîñòü. Íà÷èíàåò
ñ íàâûêîì «Ëèäåðñòâî» è óìåíèåì

«Ñáîð âîéñê» â íåì. Õîðîø êàê äî-
ïîëíèòåëüíûé ãåðîé. Åñëè ïðîêà÷àòü
åãî íà ïàðó óðîâíåé è âçÿòü óìåíèå
«Óïðàâëåíèå ïîìåñòüÿìè», òî ïîìè-
ìî ïðèðîñòà ñóùåñòâ îí äîáàâèò è
ñóùåñòâåííûé âêëàä â êàçíó. Îäíà-
êî êàê ãëàâíûé ãåðîé íå î÷åíü ïîëå-
çåí. Èìåþùèéñÿ íàâûê «Ëèäåðñòâî»
íå äàñò âçÿòü áîëåå íóæíûå, à ñïå-
öèàëèçàöèÿ ìàëîïîëåçíà.
! Àíâýí � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ìå÷ Ñè-
ëàííû» ïîâûøàåò óðîí àðìèè ïðî-
òèâ çàêëÿòûõ âðàãîâ íà 2% çà êàæ-
äûé óðîâåíü ãåðîÿ. Íà÷èíàåò ñ íà-
âûêîì «Çàùèòà» è óìåíèåì «Îòðà-
æåíèå» â íåì. Íàâûê â öåëîì ïîëåç-
íûé, íî óìåíèå «Îòðàæåíèå» ñòàâèò
êðåñò íà âîçìîæíîñòè ïîëó÷åíèÿ
óíèêàëüíîãî óìåíèÿ «Èñòèííàÿ óäà-
÷à». Âòîðîé ìèíóñ çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî íåíàâèñòíûõ ñóùåñòâ â àð-
ìèè âðàãà ìîæåò áûòü âñåãî òðè, à
íà îñòàëüíûå ÷åòûðå îòðÿäà ñïåöèà-
ëèçàöèÿ íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ.
! Âèíãàýëü � ñïåöèàëèçàöèÿ
«Ñòðåìèòåëüíûé áîåö», äàþùàÿ
ïðèðîñò èíèöèàòèâû íà 2% çà óðî-
âåíü ãåðîÿ âñåì ñóùåñòâàì àðìèè
â íà÷àëå áîÿ. Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì
«Íàïàäåíèå» è óìåíèåì «Òàêòèêà»
â íåì. Êàê è ïðåäûäóùèé ãåðîé, íå
ñìîæåò ïîëó÷èòü óìåíèå «Èñòèííàÿ
óäà÷à», íî â öåëîì î÷åíü íåïëîõîé.
Ïåðâûé õîä â áîþ äàåò ñîëèäíîå
ïðåèìóùåñòâî êàê âî âðåìÿ äîëãèõ
èãð, òàê è â áèòâàõ ìàëûìè àðìèÿ-
ìè. Îäíàêî äåëàòü åãî ãëàâíûì ãå-
ðîåì âñå æå íå ñòîèò. Ïåðâûé õîä
íå äàñò òàêîãî æå ïðåèìóùåñòâà
àðìèè ýëüôîâ, êàê, ñêàæåì, ìàãàì,
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Ìàãèÿ ïðèçûâà
Äëÿ ýýëüôîâ ììàëîïîëåçíà.

Çàâåñà òòóìàíà ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÏÏîâåëèòåëü ççåì-
ëè) �� ïïîçâîëÿåò ããåðîþ
ñíèæàòü èèíèöèàòèâó èè
íàíîñèìûé óóðîí ââðàæåñ-
êèõ ññòðåëêîâ ííà 110%.
Âîèíû îîãíÿ ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÇÇàâåñà òòóìàíà,
Çàùèòà îîò îîãíÿ) �� ääàðó-
åò ããåðîþ ççàêëèíàíèå
«Ïðèçûâ ýýëåìåíòàëåé»,
êîòîðîå ïïðèçûâàåò ýýëå-
ìåíòàëåé îîãíÿ ââ êêîëè-
÷åñòâå, ííà 440% ïïðåâû-
øàþùåì ïïîëîæåííîå.

×àðîäåéñòâî
Èìååò ññìûñë ááðàòü òòîëüêî
ñ ïïðèöåëîì ííà ««Ìàãèþ õõà-
îñà» èè ïïðèìåíåíèå ááîåâûõ
çàêëèíàíèé ââìåñòå ññ ççà÷à-
ðîâàííûìè ññòðåëàìè.

Òàéíîå îîòêðîâåíèå
(òðåáóåò óóìåíèÿ ÂÂîñ-
ïîëíåíèå ììàíû) �� ããåðîé
ïîëó÷àåò 22 ååäèíèöû êê
ïàðàìåòðó ÊÊîëäîâñòâî
è ííîâîå ççàêëèíàíèå ââ
ñâîþ ììàãè÷åñêóþ êêíèãó.
Àíòèçàêëèíàíèå ((òðåáó-
åò óóìåíèÿ ÒÒàéíîå îîòêðî-
âåíèå, ÂÂîèíû îîãíÿ, ÕÕðà-
íèòåëü òòàéí) �� ããàñèò ýýô-
ôåêò ëëþáîãî ññëåäóþùå-
ãî ççàêëèíàíèÿ ïïðîòèâ-
íèêà ((âêëþ÷àÿ ììàãèþ
ñóùåñòâ), ííî òòðàòèò ííà
ýòî ââ ääâà ððàçà ááîëüøå
ìàíû, ÷÷åì ññòîèò ïïðèìå-
íåíèå ççàêëèíàíèÿ. 

Íàïàäåíèå
Íóæåí ääëÿ ïïîëó÷åíèÿ óóìå-
íèÿ ««Èñòèííàÿ óóäà÷à», ääà
è ââ ööåëîì ïïîäõîäèò ääëÿ
çàùèòíîé òòàêòèêè, îîñíî-
âàííîé ííà ëëó÷íèêàõ. 

Ëåñíàÿ ÿÿðîñòü ((òðåáóåò
óìåíèÿ ÁÁîåâîå ááåçó-
ìèå) �� óóâåëè÷èâàåò
ìàêñèìàëüíîå ïïîâðåæ-
äåíèå ññóùåñòâ ààðìèè
íà 11 ååäèíèöó.
Ãðå÷åñêèé îîãîíü ((òðåáó-
åò óóìåíèÿ ËËåñíàÿ
ÿðîñòü, ÑÑìåðòåëüíûé
âûñòðåë) �� ïïîçâîëÿåò
êàòàïóëüòå èèãíîðèðî-
âàòü ïïàðàìåòð ççàùèòû
öåëè èè ääîáàâëÿåò êê ååå
âûñòðåëàì ääîïîëíè-
òåëüíûé óóðîí îîãíåì.

Îáîðîíà
Î÷åíü ââàæíûé ííàâûê, òòàê
êàê ááåç ííåãî ííåëüçÿ ïïîëó-
÷èòü óóìåíèå ««Èñòèííàÿ
óäà÷à». ÄÄà èè ââ ööåëîì ïïîä-
õîäèò ääëÿ ààðìèè ïïðè îîáî-
ðîíèòåëüíîé òòàêòèêå ááîÿ.

Ñòîÿòü ííàñìåðòü ((òðå-
áóåò óóìåíèÿ ÑÑòîé-
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êîñòü) �� ååñëè îîäèí èèç
îòðÿäîâ óóìèðàåò, òòî
åñòü øøàíñ, ÷÷òî îîäíî
ñóùåñòâî îîñòàíåòñÿ ââ
æèâûõ ññ îîäíèì ïïóíê-
òîì ççäîðîâüÿ.
Ãëóõàÿ îîáîðîíà ((òðåáó-
åò óóìåíèÿ ÑÑòîÿòü ííàñ-
ìåðòü, ððîäíàÿ ççåìëÿ) ��
ïðè èèñïîëüçîâàíèè
ïðèêàçà ««Îáîðîíà», ççà-
ùèòà ââîéñê ïïîä êêîìàí-
äîâàíèåì ããåðîÿ ââîçðàñ-
òàåò ííà 660%.

Óäà÷à
Îäèí èèç ëëó÷øèõ ííàâûêîâ
èç-ççà óóìåíèÿ ««Ýëüôèéñ-
êàÿ óóäà÷à». ÏÏîçâîëÿåò
óâåëè÷èòü ïïîâðåæäåíèå,
íàíîñèìîå ïïðè ññðàáàòûâà-
íèè óóäà÷è, ááîëåå ÷÷åì ââ 22
ðàçà. ÊÊ òòîìó ææå ÿÿâëÿåòñÿ
íåîáõîäèìûì óóñëîâèåì
äëÿ ïïîëó÷åíèÿ óóìåíèÿ
«Èñòèííàÿ óóäà÷à».

Ýëüôèéñêàÿ óóäà÷à ((òðå-
áóåò óóìåíèÿ ÑÑîëäàòñêàÿ
óäà÷à) �� óóâåëè÷èâàåò
ïðèáàâêó êê ïïîâðåæäå-
íèþ ççà óóäà÷íûé óóäàð ííà
25%.
Ñìåðòåëüíîå ííåâåçåíèå
(òðåáóåò óóìåíèÿ ÝÝëü-
ôèéñêàÿ óóäà÷à, ËËèâåíü
ñòðåë) �� ññíèæàåò ïïîêà-
çàòåëü óóäà÷è óó ïïðîòèâ-
íèêà ííà îîäèí ïïóíêò.

Ëèäåðñòâî
Ïîëåçíûé ííàâûê òòîëüêî
äëÿ ââòîðîñòåïåííûõ ããåðî-
åâ, ÷÷òîáû òòå ïïðèíîñèëè
äåíüãè.

Ëåñíîé ããåíåðàë ((òðåáó-
åò óóìåíèÿ ÑÑáîð
âîéñê) � ããåðîé ïïîëó÷àåò
äâà ïïóíêòà êê ïïàðàìåòðó
Íàïàäåíèå. ÊÊ òòîìó ææå, êê
åãî ààðìèè ïïðèñîåäèíÿ-
åòñÿ ííåñêîëüêî îîòðÿäîâ
òàíöóþùèõ ññî ññìåðòüþ.
Êîëè÷åñòâî ççàâèñèò îîò
íåäåëè èèãðû.

ïîñêîëüêó èìè âñå ðàâíî èãðàþò îò
îáîðîíû. 
! Äèðàýëü � ñïåöèàëèçàöèÿ «Êîðî-
ëåâà ðîÿ» ïîâûøàåò ýôôåêòèâíîñòü
áîåâîãî çàêëèíàíèÿ «Ïðèçûâ îñèíî-
ãî ðîÿ». Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì «Ìàãèÿ
ïðèçûâà» è óìåíèåì «Ïîâåëèòåëü
ñóùåñòâ» â íåì. Àïîôåîç áåñïîëåç-
íîñòè. Ñïåöèàëèçàöèÿ â ñàìîì ñëà-
áîì áîåâîì çàêëèíàíèè, äà åùå è ó
ãåðîÿ, ÷åé ïàðàìåòð Êîëäîâñòâà
ñòðåìèòñÿ ê íóëþ.
! Âèíðàýëü � ñïåöèàëèçàöèÿ «Áîå-
âàÿ çàêàëêà» ïîâûøàåò ïîëó÷àåìûé
ïîñëå áîÿ îïûò íà 2% çà êàæäûé
óðîâåíü ãåðîÿ. Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì
«Îáðàçîâàíèå» è óìåíèåì «Ñàìîñî-
çåðöàíèå» â íåì. Ëó÷øèé ãåðîé äëÿ
äîëãèõ èãð íà áîëüøèõ êàðòàõ. ×åì
äîëüøå èãðà, òåì áîëüøå áóäåò ðàç-

ðûâ â óðîâíå ìåæäó âàøèì ãåðîåì è
ãåðîåì ïðîòèâíèêà. Óæå áëèæå ê 
15 óðîâíþ ãåðîé ïî ïàðàìåòðàì è
îïûòó áóäåò îáãîíÿòü îñòàëüíûõ êàê
ìèíèìóì íà òðåòü. Èç íåãî íè â êîåì
ñëó÷àå íå ñòîèò äåëàòü âòîðîñòåïåí-
íîãî ãåðîÿ, òîëüêî ãëàâíîãî, è æåëà-
òåëüíî ñ íèì íà÷èíàòü èãðó. Ïîìíè-
òå, ÷òî ïðèáàâêà èäåò òîëüêî ïîñëå
áîÿ, íî íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà îïûò,
ïîëó÷åííûé çà ñóíäóêè ñ çîëîòîì. 
! Ãèëüðàýí � ñïåöèàëèçàöèÿ «Ìàñ-
òåð êëèíêà» äàåò ïî åäèíèöå ê ïàðà-
ìåòðó çàùèòû è àòàêè òàíöóþùèì ñ
êëèíêàìè è òàíöóþùèì ñî ñìåðòüþ
çà êàæäûå äâà óðîâíÿ ãåðîÿ, íà÷è-
íàÿ ñ ïåðâîãî. Íà÷èíàåò ñ íàâûêîì
«Çàùèòà» è óìåíèåì «Îòðàæåíèå» 
â íåì. Ïðèâÿçêà ê ñóùåñòâó, êîòîðîå
ÿâëÿåòñÿ ãëàâíûì ïóøå÷íûì ìÿñîì

àðìèè, à íå åå áîåâîé ìîùüþ � ÿâ-
íûé ìèíóñ, äà è íà÷àëüíûé âûáîð
íàâûêà è óìåíèÿ íå ïîçâîëèò ïîëó-
÷èòü óíèêàëüíîå óìåíèå «Èñòèííàÿ
óäà÷à». Óòåøàòüñÿ ìîæíî ëèøü òåì,
÷òî â íà÷àëå âûäàþò íåìàëî òàíöó-
þùèõ ñ êëèíêàìè, êîòîðûìè ìîæíî
óñèëèòü àðìèþ îñíîâíîãî ãåðîÿ.
! Èëüôèíà � ñïåöèàëèçàöèÿ «Äèòÿ
åäèíîðîãà» äàåò ïî åäèíèöå ê ïàðà-
ìåòðó çàùèòû è àòàêè åäèíîðîãàì è
áîåâûì åäèíîðîãàì çà êàæäûå äâà
óðîâíÿ ãåðîÿ, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî. Íà-
÷èíàåò ñ íàâûêîì «Ìàãèÿ ñâåòà» è
óìåíèåì «Äàðóþùèé áëàãîñëîâå-
íèå» â íåì. Òà æå ïðèâÿçêà ê ðàñõîä-
íîìó ìàòåðèàëó è íåóäà÷íûé âûáîð
íà÷àëüíîãî íàâûêà, íî îí õîòÿ áû íå
ëèøàåò âîçìîæíîñòè ïîëó÷åíèÿ «Èñ-
òèííîé óäà÷è». Íè÷åãî îñîáåííîãî. 
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ÎÁÎÇ ÑÑ ÁÁÎÅÏÐÈÏÀÑÀÌÈ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌ ÝÝËÜÔÀÌ ÊÊÀÊ ÂÂÎÇÄÓÕ. ÁÁÅÇ ÍÍÅÃÎ
ÌÀÑÒÅÐÀ ËËÓÊÀ ÌÌÎÃÓÒ ÁÁÛÑÒÐÎ ÐÐÀÑÑÒÐÅËßÒÜ ÁÁÎÅÊÎÌÏËÅÊÒ.

ÂÎÒ ÑÑ ÒÒÀÊÈÌ ÇÇÍÀ×ÊÎÌ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÃÃÅÐÎÉ, ÂÂÛÁ-
ÐÀÂØÈÉ ÝÝËÜÔÎÂ ÂÂ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÑÑÒÀÐÒÎÂÎÉ ÐÐÀÑÛ.

ÝÍÒÛ ÓÓÄÀÐÎÌ ÏÏÐÈÂßÇÛÂÀÞÒ ÊÊ ÌÌÅÑÒÓ. ÏÏÎËÜÇÓÉÒÅÑÜ ÝÝÒÈÌ,
×ÒÎÁÛ ÎÎÑÒÀÍÎÂÈÒÜ ÑÑÀÌÛÅ ØØÓÑÒÐÛÅ ÎÎÒÐßÄÛ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.



Âî âòîðîé è çàâåðøàþùåé ÷àñ-
òè ìàòåðèàëà ïî Metroid Prime
Hunters ìû ðàññêàæåì âàì î
ñèëüíûõ è ñëàáûõ ñòîðîíàõ
êàæäîãî èç Îõîòíèêîâ è ïðåä-
ëîæèì âñåâîçìîæíûå ñòðàòå-
ãèè èãðû çà íèõ.

SAMUS
ÎÐÓÆÈÅ
Ñàìóñ âûäåëÿåòñÿ ñðåäè ïðî÷èõ
Îõîòíèêîâ, â ïåðâóþ î÷åðåäü, ñïå-
öîðóæèåì. Â òî âðåìÿ êàê îñòàëü-
íûå, âçÿâ íà êàðòå Affinity Weapon,
áóäóò îçàáî÷åíû ïîèñêîì àìóíè-
öèè äëÿ íåãî, Ñàìóñ ïðîñòî ïîëó-
÷èò äîïîëíèòåëüíûå 5 ðàêåò â
ñâîé àðñåíàë. Åé âîîáùå íå íóæ-
íî íè÷åãî èñêàòü � ëþáèìûå ðàêå-
òû âñåãäà ïðè ñåáå. Åñëè «çàðÿ-
äèòü» (óäåðæèâàéòå êíîïêó) ñïåö-
âûñòðåë (ïîòðåáóþòñÿ âñåãî äâå
ðàêåòû), ñíàðÿäû îáçàâåäóòñÿ àâ-
òîíàâåäåíèåì. À ñàìîíàâîäÿùèå-
ñÿ 48 ÍÐ ïîâðåæäåíèé ïî öåíå
äâóõ ðàêåò ñðàçó ïîñëå ðåñïàóíà �
ýòî, ïîâåðüòå, òàêà-àÿ ðîñêîøü!
Èòîãî, Ñàìóñ íà÷èíàåò áîé íàèáî-
ëåå ïîäãîòîâëåííîé èç âñåõ Îõîò-
íèêîâ: äâå ðàêåòû è î÷åðåäü èç
Power Beam âðàç îêîí÷àò æèçíü
òîëüêî ÷òî ïîÿâèâøåãîñÿ íà àðåíå
ïðîòèâíèêà. Êàê âàðèàíò � çàáðî-
ñàéòå åãî ðàêåòàìè, à çàòåì íåî-
æèäàííî ïåðåêëþ÷èòåñü íà Volt
Driver è ðàññòðåëÿéòå ìîùíûìè
ñêîðîñòðåëüíûìè çàðÿäàìè. 

ÀËÜÒÔÎÐÌÀ: MORPH BALL
Â àëüòôîðìå Ñàìóñ ñïîñîáíà
êðàéíå áûñòðî ïåðåäâèãàòüñÿ (óñ-
òóïàÿ ïî ñêîðîñòè òîëüêî ïðûæêó
Òðýéñà) è ïðè ýòîì åùå è íàíî-
ñèòü ïîâðåæäåíèÿ âðàãàì! Boost
Ball ñíèìàåò ïî 20 ÍÐ ó íåçàäà÷-
ëèâîãî ñîïåðíèêà � íåìíîãî, íî
î÷åíü áûñòðî è ñîâåðøåííî
«áåñïëàòíî». À âåäü ó Ñàìóñ åùå
åñòü è òðè áîìáû (ïî 16 ÍÐ êàæ-
äàÿ), êîòîðûå îíà ìîæåò ïîñëåäî-
âàòåëüíî âçîðâàòü â íåïîñðåä-
ñòâåííîé áëèçîñòè îò âðàãà. Áîì-
áû òàêæå îáåñïå÷èâàþò óþòíîå
îòñòóïëåíèå (óñêîðåííîå ñ ïî-
ìîùüþ Boost Ball). 

ÀÐÅÍÛ
Íà êàðòàõ, ãäå íàëè÷åñòâóåò
DeathAlt, ïîñòàðàéòåñü äîáðàòüñÿ
äî áîíóñà ïåðâûìè � îãðîìíàÿ
ñêîðîñòü øàðèêà îáåñïå÷èò íå
îäèí ëåãêèé ôðàã. Íà ìàëåíüêèõ
àðåíàõ (Processor Core,

Compression Chamber) àëüòôîðìà
ïîçâîëèò áûñòðî äîãíàòü íå óñ-
ïåâøèõ ïîäêðåïèòüñÿ àïòå÷êîé
âðàãîâ; íà áîëåå îáøèðíûõ (Har-
vester, Alinos Perch) íå äàâàéòå îò-
äûõà àâòîíàâîäêå ñâîèõ ðàêåò.
Ñòàðàéòåñü îãðàíè÷èòü èñïîëüçî-
âàíèå Morph Ball íà êàðòàõ ñ ïðî-
ïàñòÿìè (îñîáåííî Outer Reach) �
ñêîðîñòíîé Ñàìóñ íè÷åãî íå ñòîèò
ñâàëèòüñÿ âíèç. Íà àðåíå Head
Shot áåðåãèòå êàæäóþ ðàêåòó �
äîïîëíèòåëüíûõ íå áóäåò! 

ÏÐÎÒÈÂ ÎÕÎÒÍÈÊÎÂ
! Êàíäåí: íåñëîæíî. «Çàðÿæåí-
íûé» Volt Driver ëåòèò ìåäëåííåå
«çàðÿæåííûõ» ðàêåò, ÷òî ñðàçó
äàåò Ñàìóñ ïðåèìóùåñòâî íà êàð-
òàõ ñ îáèëèåì óêðûòèé; îò êàíäå-
íîâñêîé àëüòôîðìû ëåã÷å ëåãêîãî
óäðàòü ñ ïîìîùüþ Boost Ball, à
òðè îòâåòíûå áîìáû îõëàäÿò ïûë
ïðåñëåäîâàòåëÿ. 
! Ñïàéð: ñòàðàéòåñü èñïîëüçî-
âàòü Morph Ball ïîðåæå, îãðàíè÷è-
âàÿñü áûñòðûìè íàñêîêàìè, �
èíà÷å ðèñêóåòå îêàçàòüñÿ ïîäæà-
ðåííûìè äî õðóñòà. À âîò ðàêåòû
âðàç íàéäóò íåïîâîðîòëèâîãî
Ñïàéðà, ãäå áû îí íè áûë. 
! Òðýéñ: áîéòåñü õåäøîòîâ! Ñàìî-
íàâîäÿùèåñÿ ðàêåòû îòûùóò ïóòü
ê íåâèäèìîìó ñíàéïåðó; à ïðè
äîëæíîé ñíîðîâêå âû íàó÷èòåñü
óõîäèòü â ñòîðîíó îò ñìåðòîíîñ-
íîãî ïðûæêà åãî àëüòôîðìû, îñ-
òàâèâ åìó íà ñúåäåíèå ïàðó áîìá. 
! Íîêñóñ: ðàêåòû Ñàìóñ ïîçâîëÿ-
þò åé äåðæàòüñÿ íà ïîðÿäî÷íîì
ðàññòîÿíèè îò õîëîäíîãî êàðàòå-
ëÿ. Íå ïîçâîëÿéòå åìó ïðèáëè-
çèòüñÿ � è äåëî â øëÿïå. 
! Ñàéëóêñ: äåðæèòå äèñòàíöèþ,
äàáû èçáåæàòü åãî Shock Coil, è
ðàêåòàìè, ðàêåòàìè! Åñëè ïðèáëè-
çèòñÿ � óõîäèòå àëüòôîðìîé, íî
íå ïåðåñòàðàéòåñü: âðàæüè áîìáû
è ðàñòÿæêè íå ïîéäóò âàì íà
ïîëüçó. 
! Óèâåë: îñíîâíàÿ ñèëà Óèâåëà � â
àëüòôîðìå; åå âåðõíþþ ÷àñòü äîã-
íàòü â ôîðìå øàðèêà âïîëíå ëåã-
êî, íî åìó íå ìåíåå ëåãêî îòáèòüñÿ
îò íåå ñ ïîìîùüþ Battlehammer.
Íå æàëåéòå ðàêåò íà åãî íèæíþþ
÷àñòü � òóðåëü � è áûñòðî äîâåäå-
òå õèòðåöà äî ïîëóñìåðòè, îñòà-
íåòñÿ òîëüêî äîáèòü. 

ÏÐÎÒÈÂ ÑÀÌÓÑ 
Íà îòêðûòûõ êàðòàõ ñòàðàéòåñü
äåðæàòüñÿ âáëèçè óêðûòèé, èíà÷å
ïàäåòå ëåãêîé æåðòâîé åå ñàìîíà-
âîäÿùèõñÿ ðàêåò. Â óçêèõ êîðèäî-

ðàõ Ñàìóñ â ñâîåé äâóíîãîé ôîð-
ìå îïàñíà äëÿ âàñ ðîâíî â òîé æå
ñòåïåíè, ÷òî è äëÿ ñåáÿ � ðàêåòû
èìåþò øèðî÷åííûé ðàäèóñ âçðû-
âà, è, äåðæàñü âáëèçè, åå ìîæíî
âûíóäèòü íàâðåäèòü è ñåáå (èëè
áëàãîðàçóìíî ïðåêðàòèòü ïàëüáó).
Áåäû íà÷íóòñÿ òîãäà, êîãäà Ñàìóñ
ñâåðíåòñÿ â øàðèê � â êîðèäîðàõ
óáåæàòü îò áîìá è Boost Ball íåêó-
äà. Çäåñü âàøèì ëó÷øèì äðóãîì
ñòàíîâèòñÿ ïðûæîê. Ïåðåïðûãè-
âàÿ ñìåðòîíîñíûé øàðèê, ñòàðàé-
òåñü îòñòðåëèâàòüñÿ èç ïóøêè ïî-
ìîùíåå è ñ ìàêñèìàëüíûì ðàäèó-
ñîì ïîðàæåíèÿ (òîëüêî íå óáåé-
òåñü ñàìè). Ñïàéð ñ «çàðÿæåí-
íûì» Magmaul ëåãêî óòèõîìèðèòü
íàçîéëèâûé Morph Ball.

KANDEN
ÎÐÓÆÈÅ
Volt Driver � çàìå÷àòåëüíîå îðó-
æèå. Çàðÿä ñàì íàâîäèòñÿ íà
âðàãà � ïðè÷åì ëåòèò ìåäëåííî,
÷òî ïîçâîëÿåò åìó ñëåäîâàòü çà
óáåãàþùèì ïðîòèâíèêîì ñ áîëü-
øåé òî÷íîñòüþ � è èìååò áîëü-
øîé ðàäèóñ âçðûâà (áåðåãèòåñü
ïðè èñïîëüçîâàíèè íà áëèçêèõ
äèñòàíöèÿõ � îí è âàñ íå ïîùà-
äèò). Ïîâðåæäåíèÿ îò ïîïàäàíèÿ
îãðîìíûå � 56 ÍÐ! À èñêàæåíèå
íà ýêðàíå «æèâîãî» ñîïåðíèêà
ïðè ïîïàäàíèè � ïðèÿòíîå äîïîë-
íåíèå ê è áåç òîãî çàìå÷àòåëü-
íûì ñâîéñòâàì Volt Driver. Âáëè-
çè íàéäåò ïðèìåíåíèå ñêîðîñò-
ðåëüíîñòü è ìîùíîñòü ïðîñòûõ
âûñòðåëîâ èç ýëåêòðè÷åñêîé ïóø-
êè: 21 ÍÐ çà êàæäûé õåäøîò �
âåñüìà íåìàëî. Õîðîøî ðàáîòàåò
êîìáèíàöèÿ çàðÿäà è î÷åðåäè èç
Volt Driver � ñêîíôóæåííûé ðàç-
ìûòèåì ýêðàíà îïïîíåíò áóäåò
ëåãêîé ìèøåíüþ äëÿ õåäøîòîâ.
Òàêæå îãðîìíûå ðàçìåðû ìîëíèè
ìîãóò ñòàòü îòëè÷íûì ïðèêðûòè-
åì äëÿ âàñ, â òî âðåìÿ êàê âû ãî-
òîâèòå äëÿ âðàãà âûñòðåë èç
«Èìïåðèàëèñòà». 

ÀËÜÒÔÎÐÌÀ: STINGLARVA
Stinglarva � ïðåèìóùåñòâåííî çà-
ùèòíàÿ àëüòôîðìà. Åå àòàêà, õîòü
è ñàìîíàâîäèòñÿ, íàíîñèò âñåãî
20 ÍÐ ïîâðåæäåíèé � äîñòàòî÷íî,
÷òîáû îòïóãíóòü ïðåñëåäîâàòåëåé,
íî ìàëîâàòî äëÿ ñîêðóøèòåëüíîãî
íàïàäåíèÿ. Â ðåæèìå Defender,
îäíàêî, åé íàñòîÿùåå ðàçäîëüå �
äîñòàòî÷íî êðóæèòüñÿ äà áîìáû
ðàñêëàäûâàòü. 

ÀÐÅÍÛ
Êàíäåí ââèäó óíèâåðñàëüíîñòè
ñâîåãî îðóæèÿ ñïîñîáåí õîðîøî
ñåáÿ ïðîÿâèòü ïðàêòè÷åñêè âåçäå.
Ãëàâíîå � íàáðàòü ïîáîëüøå ïàò-
ðîíîâ äëÿ Volt Driver � è ïóñòü øà-
ðîâûå ìîëíèè ëåòÿò! Â ðåæèìå
Nodes íà ìíîãèõ àðåíàõ îíè ïîìî-
ãóò âàì èçäàëåêà îõðàíÿòü çàõâà-
÷åííûå êðóæêè. 

ÏÐÎÒÈÂ ÎÕÎÒÍÈÊÎÂ
! Ñàìóñ: íå ñàõàð. Ìîæíî ïîñòà-
ðàòüñÿ äåðæàòüñÿ ê íåé ïîáëèæå è
èñïîëüçîâàòü ñêîðîñòðåëüíîñòü è
ìîùíîñòü Volt Driver � íî â òàêîì
ñëó÷àå îíà ìîæåò óéòè â àëüòôîð-
ìó, ñ êîòîðîé áîðîòüñÿ íåëåãêî. Ñ
äîëæíîé ñíîðîâêîé ñòîèò èñïîëü-
çîâàòü øàðîâóþ ìîëíèþ ïðîòèâ
Morph Ball � íî ñëåäóåò áûòü îñîáî
îñòîðîæíûì, äàáû íå çàäåòü ñåáÿ.
! Ñïàéð: äåðæèòå äèñòàíöèþ.
Ñïàéð � áîëüøàÿ öåëü, êîòîðóþ
Volt Driver íå ïðåìèíåò îòûñêàòü.
Ïðè äóýëè àëüòôîðì âû âîîáùå â
âûèãðûøå çà ñ÷åò ñàìîíàâîäÿùèõ-
ñÿ áîìá è ÷óòü áîëüøåé ñêîðîñòè. 
! Òðýéñ: ñàìîíàâîäÿùèåñÿ øàðî-
âûå ìîëíèè � ëó÷øåå îðóæèå ïðî-
òèâ ñêðûâøåãîñÿ ñíàéïåðà. Ñòà-
ðàéòåñü äâèãàòüñÿ íåïðåäñêàçóå-
ìî � èëè, åùå ëó÷øå, íàéäèòå óê-
ðûòèå è ñòðåëÿéòå çàðÿäàìè èç-çà
íåãî. Ðàíî èëè ïîçäíî ñíàéïåðó
ïðèäåòñÿ áåæàòü � íå óïóñêàéòå
ñâîé øàíñ îòûãðàòüñÿ íà íåì!
! Íîêñóñ: åñëè ñëûøèòå, êàê îí çà-
ðÿæàåò Judicator � çàðÿæàéòå Volt
Driver! Äàæå åñëè åìó óäàñòñÿ âàñ
çàìîðîçèòü, ñ èñêàæåííûì èçîáðà-
æåíèåì íà ýêðàíå äîáèòüñÿ õåäøî-
òîâ ïðîòèâíèê âðÿä ëè ñìîæåò. 
! Ñàéëóêñ: àëüòôîðìà îòëè÷íî ðà-
áîòàåò ïðîòèâ åãî Shock Coil. Ñ
àëüòôîðìîé ïðèäåòñÿ ïîâîçèòüñÿ �
â íåé îí ñëèøêîì õîðîøî óõîäèò
îò çàðÿäîâ � ïîýòîìó ïðèäåòñÿ èëè
îãðàíè÷èòüñÿ î÷åðåäÿìè îáû÷íûõ
âûñòðåëîâ, èëè èñêàòü äðóãèå ñïî-
ñîáû áîðüáû (íàïðèìåð, Magmaul).
! Óèâåë: ïðîòèâ åãî àëüòôîðìû
çàðÿäû ðàáîòàþò îòìåííî � òó-
ðåëü, ê ïðèìåðó, î÷åíü óäîáíî
äîëáèòü øàðîâûìè ìîëíèÿìè, îò
êîòîðûõ îíà óáåæàòü íå ñìîæåò, �
à ïîòîì èñïîëüçîâàòü ñêîðîñò-
ðåëüíûå âûñòðåëû, äàáû ïðèêîí-
÷èòü òî, ÷òî îñòàëîñü. 

ÏÐÎÒÈÂ ÊÀÍÄÅÍÀ
Áîéòåñü øàðîâûõ ìîëíèé! Åäâà
óâèäèòå � ñòàðàéòåñü ðåòèðîâàòü-
ñÿ â êàêîé-íèáóäü óçêèé êîðèäîð
èëè èñïîëüçîâàòü òðàìïëèí. 

Metroid Prime Hunters
××ààññòòüü ââòòîîððààÿÿ ((ííàà÷÷ààëëîî ââ ïïððååääûûääóóùùååìì ííîîììååððåå))

Metroid Prime HuntersÒÀÊÒÈÊÀ 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru

154 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006



Metroid Prime Hunters ÒÀÊÒÈÊÀ 

155ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  ||  ÀÂÃÓÑÒ  ||  2006

SPIRE
ÎÐÓÆÈÅ
Magmaul èìååò ñàìûé ìîùíûé
îáû÷íûé âûñòðåë � èñïîëüçóéòå
ýòî! Áàëëèñòè÷åñêàÿ òðàåêòîðèÿ
ïîòðåáóåò îò âàñ âíèìàíèÿ è îñòî-
ðîæíîñòè � ñíàðÿä ðèêîøåòèò îò
ñòåí è ìîæåò íàíåñòè ïîâðåæäå-
íèÿ äàæå âàì ñàìèì. Íàëîâ÷èâ-
øèñü, ìîæíî óïîòðåáèòü ýòè ñâîé-
ñòâà ñåáå íà ïîëüçó: ðèêîøåò îò
çåìëè äåëàåò Magmaul èäåàëüíûì
ñðåäñòâîì áîðüáû ñ àëüòôîðìà-
ìè, à äóãîâàÿ òðàåêòîðèÿ ïîçâîëÿ-
åò äîñòàòü íàõîäÿùèõñÿ ýòàæîì
âûøå ñîïåðíèêîâ. Ñïîñîáíîñòü
Ñïàéðà ïîäæèãàòü âðàãîâ çàðÿ-
äîì, îäíàêî, èãðàåò âàì òîëüêî íà
ðóêó � îíà îòëè÷íî ñáèâàåò ïðî-
òèâíèêîâ ñ òîëêó è äàåò âàì øàíñ
îòûãðàòüñÿ íà íèõ ñ ïîìîùüþ ñêî-
ðîñòðåëüíûõ Volt Driver èëè Power
Beam. 

ÀËÜÒÔÎÐÌÀ: DIALANCHE
Dialanche � êðàéíå ìåäëåííàÿ è
áîëüøàÿ àëüòôîðìà. Äîëãî íàõî-
äèòüñÿ â íåé íåâûãîäíî � ñëèøêîì
óæ õîðîøàÿ èç íåå ìèøåíü. Îíà
îêóïàåò ýòî øèðîêèì ðàäèóñîì
àòàêè (ïðîõîäÿùåé äàæå ñêâîçü
ñòåíû) è óñòîé÷èâîñòüþ íà óçêèõ
ïåðåøåéêàõ. Íà àòàêó, âïðî÷åì,
ðàññ÷èòûâàòü îñîáî íå ïðèõîäèò-
ñÿ, åñëè íå çàæàòü âðàãà â óãîë �
äèàïàçîí íàíîñèìûõ åé ïîâðåæäå-
íèé êîëåáëåòñÿ îò 8 äî 64 ÍÐ. Ñà-
ìîå æå ïîëåçíîå ñâîéñòâî
Dialanche � ýòî åå âîçìîæíîñòü êà-
òàòüñÿ ïî ñòåíàì, äàþùàÿ Ñïàéðó
äîñòóï â òàêèå óãîëêè êàðò, êóäà
ïðî÷èì îõîòíèêàì ïðèäåòñÿ äîëãî
äîáèðàòüñÿ. Ââèäó ýòîãî èç Ñïàéðà
ïîëó÷àåòñÿ çíàòíûé ñíàéïåð! 

ÀÐÅÍÛ
Combat Hall � îòëè÷íàÿ êàðòà äëÿ
Ñïàéðà. Çàáðàâøèñü íàâåðõ ñî
ñòîðîíû, ïðîòèâîïîëîæíîé òðàìï-
ëèíó, îí íàäîëãî îáåçîïàñèò ñåáÿ
îò ïîñÿãàòåëüñòâ ïðî÷èõ îõîòíè-
êîâ (óêðûòèå ñïàñåò åãî îò ñàìî-
íàâîäÿùèõñÿ çàðÿäîâ Ñàìóñ è
Êàíäåíà). Íà High Ground îí èç-
áàâëåí îò íåîáõîäèìîñòè äîëãî
ïîäíèìàòüñÿ ê Èìïåðèàëèñòó �
óæå ÷åðåç ïîëìèíóòû ñ íà÷àëà
ìàò÷à ïðîòèâíèêàì Ñïàéðà ëó÷øå
íà÷àòü áåðå÷ü ãîëîâû îò ñìåðòî-
íîñíûõ õåäøîòîâ! Íà îáøèðíûõ
îòêðûòûõ êàðòàõ (Outer Reach,
Harvester) Ñïàéð äàëåêî íå òàê õî-
ðîø � çà èñêëþ÷åíèåì Alinos
Gateway, ãäå îí ÷óâñòâóåò ñåáÿ
êàê äîìà. Åãî èììóíèòåò ê ëàâå
äàåò åìó êîëîññàëüíîå ïðåèìóùå-
ñòâî íà ýòîé êàðòå.

ÏÐÎÒÈÂ ÎÕÎÒÍÈÊÎÂ
! Ñàìóñ: ñòàðàéòåñü èçáåãàòü åå
íà îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâàõ. Â êî-

ðèäîðàõ îíà ñòàíåò ëåãêîé äîáû-
÷åé äëÿ Magmaul. 
! Êàíäåí: òî æå ñàìîå ïðèìåíèìî
è ê Êàíäåíó. Èñïîëüçóéòå ðèêîøå-
òû è «çàæèãàòåëüíóþ» ñïîñîá-
íîñòü Magmaul êàê äëÿ äâóíîãîé
åãî ôîðìû, òàê è äëÿ ïîëçàþùåé.
! Òðýéñ: Magmaul ïîìîæåò è ñíÿòü
ñíàéïåðà ñ âåðõíèõ ïëàòôîðì, è
ïðîæàðèòü ïðîìàõíóâøóþñÿ ïðûæ-
êîì àëüòôîðìó. Ãëàâíîå � íàéòè
åãî äî òîãî, êàê îí íàéäåò âàñ. 
! Íîêñóñ: åãî ïóëè ðèêîøåòÿò ëó÷-
øå ñïàéðîâñêèõ, íî îíè íå ñòîëü
ñìåðòîíîñíû. Äåðæà åãî íà ñðåä-
íåé äèñòàíöèè è ïîäæàðèâàÿ îäè-
íî÷íûìè ñíàðÿäàìè, ñ íèì âïîëíå
ìîæíî ñîâëàäàòü.
! Ñàéëóêñ: ñêîðåå âñåãî, ïîñòàðà-
åòñÿ ïîäîéòè áëèæå äëÿ èñïîëüçî-
âàíèÿ Shock Coil, òåì ñàìûì ïðå-
äîñòàâëÿÿ âàì øàíñ ðàçðÿäèòü â
íåãî ïàðó ïîäæèãàþùèõ çàëïîâ.
Êàê òîëüêî Shock Coil íàâåäåòñÿ
íà âàñ, ñâîðà÷èâàéòåñü â àëüò-
ôîðìó è ñòàðàéòåñü äåðæàòüñÿ
áëèæå ê íåìó, êðóòÿñü âîêðóã, �
óáåæàòü âñå ðàâíî íå óäàñòñÿ, çà-
òî ïîâðåæäåíèÿ îò ïîñòîÿííûõ
àòàê Dialanche ìîãóò Ñàéëóêñà è
ïðèêîí÷èòü. Åñëè îí óõîäèò â
àëüòôîðìó, ðàçâîðà÷èâàéòåñü íà-
çàä â äâóíîãóþ ôîðìó è ïðîäîë-
æàéòå æàðèòü åãî: íåïîâîðîòëè-
âûé Dialanche ñëèøêîì ëåãêî ïîé-
ìàòü â òðåóãîëüíèê áîìá. 
! Óèâåë: ïðîòèâ íåãî âàì ïðèãî-
äèòñÿ ìîùíîñòü Magmaul. Ðàçäå-
ëÿÿñü íàïîïîëàì, Óèâåë îñòàâëÿ-
åò ñâîè ÷àñòè ñ íåáîëüøèì ÷èñ-
ëîì ÍÐ, ïîçâîëÿÿ âàì ðàñïðà-
âèòüñÿ ñ êàæäîé èç íèõ çà ïàðó îã-
íåííûõ çàðÿäîâ. 

ÏÐÎÒÈÂ ÑÏÀÉÐÀ
Ñðåäíèé ðàäèóñ äåéñòâèÿ îðóæèÿ,
áîëüøèå ðàçìåðû è ìåäëåííàÿ
àëüòôîðìà äåëàþò Ñïàéðà ïóøå÷-
íûì ìÿñîì äëÿ ñíàéïåðîâ � ñ òåì
óñëîâèåì, êîíå÷íî, ÷òî îí ñàì íå
âçÿë â ðóêè «Èìïåðèàëèñò» è íå
íàáëþäàåò çà âàìè ñ íåäîñòèæè-
ìîé ïëàòôîðìû â ñàìîì âåðõó
êàðòû. Åñëè æå Ñïàéð èçáåãàåò
õåäøîòîâ â àëüòôîðìå è ñòàðàåò-
ñÿ «äàâèòü» ïðîòèâíèêîâ, òî ñ íèì
áûñòðî ðàñïðàâèòñÿ Íîêñóñ ñ ïî-
ìîùüþ çàìîðîçêè. 

TRACE
ÎÐÓÆÈÅ
«Èìïåðèàëèñò». Ñíàéïåðñêàÿ âèí-
òîâêà, óáèâàþùàÿ ñ îäíîãî âûñò-
ðåëà â ãîëîâó. Êëþ÷åâîå îðóæèå.
Ìíîãèå âûáèðàþò Òðýéñà èìåííî
èç-çà òîãî, ÷òî åìó ëåã÷å îñòàëü-
íûõ ïîëó÷èòü «Èìïåðèàëèñòà»;
âïðî÷åì, ñàìî îðóæèå íèêàêîãî
áîíóñà â ðóêàõ Òðýéñà íå ïîëó÷à-
åò. Çàòî îí ñòàíîâèòñÿ íåâèäè-

ìûì, ÷òî ïîçâîëÿåò åìó ñïîêîéíî
âûæèäàòü, âûáèðàÿ ñëåäóþùóþ
öåëü. ×åëîâåê, óìåëî âëàäåþùèé
«Èìïåðèàëèñòîì», èìååò âåñüìà
áîëüøèå øàíñû íà ïîáåäó. 

ÀËÜÒÔÎÐÌÀ: TRISKELION
Triskelion î÷åíü ïîäâèæåí. Åãî àòà-
êà � ïðûæîê � ìîëíèåíîñíà è
êðàéíå áîëåçíåííà: 50 ÍÐ çà ðàç �
íå øóòêè, äà è âðàãà îíà íàçàä îò-
òàëêèâàåò, ÷òî ìîæåò ïðèâåñòè ê
ïàäåíèþ íàñìåðòü. Ãëàâíîå � îñòî-
ðîæíîñòü: ñàìîìó áû íå ñëåòåòü. 

ÀÐÅÍÛ
Òðýéñ íà âñå ðóêè ìàñòåð: íà îá-
øèðíûõ êàðòàõ ðàçäîëüå äëÿ Èì-
ïåðèàëèñòà, â êîðèäîðàõ æå ïðî-
òèâíèêàì áóäåò êðàéíå ñëîæíî óé-
òè îò àëüòôîðìû. Èñïîëüçóéòå ïî-
ëóïðîçðà÷íûå êðàñíûå ïîëÿ â
äâåðíûõ ïðîåìàõ � çà íèìè âàñ
áóäåò ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî
îáíàðóæèòü � íó, äî ïåðâîãî âûñò-
ðåëà. Íà Oubliette ñèëüíàÿ àëüò-
ôîðìà âûñîêî êîòèðóåòñÿ � åñëè
âû ìîæåòå åé óìåëî óïðàâëÿòü. 

ÏÐÎÒÈÂ ÎÕÎÒÍÈÊÎÂ
! Ñàìóñ: âàøà íàäåæäà � íà
áûñòðîå è ýôôåêòèâíîå óáèéñòâî
õåäøîòîì. 
! Êàíäåí: òî æå ñàìîå. Âàøà ñè-
ëà � â ïðåâåíòèâíîé àòàêå. 
! Ñïàéð: îòëè÷íàÿ ìèøåíü. Ñíÿòü
åãî ñ áîëüøîé äèñòàíöèè � ðàç
ïëþíóòü. Â àëüòôîðìó, êàðàáêàþ-
ùóþñÿ íà ñòåíó, ëåãêî ïîïàñòü
«Èìïåðèàëèñòîì», à â êàòÿùóþñÿ
íà âàñ ïðûãàéòå àëüòôîðìîé �
åìó æå áîëüíåå.
! Íîêñóñ: âñåãäà ñîáëþäàòü äèñ-
òàíöèþ. Åñëè îí ïðèáëèæàåòñÿ â
äâóíîãîé ôîðìå, àòàêóéòå ïðûæ-
êîì � òàê îí, äàæå çàìîðîçèâ âàñ,
íå äîáüåòñÿ õåäøîòîâ. Åñëè æå îí
èñïîëüçóåò àëüòôîðìó, òî ýòî äà-
åò âàì øàíñ óéòè ïîäàëüøå è çà-
ìàñêèðîâàòüñÿ. 
! Ñàéëóêñ: ïðûæêàìè àëüòôîðìû
ìîæíî ñ ëåãêîñòüþ óéòè îò Shock
Coil. Ñàéëóêñ ìîæåò âûêà÷èâàòü
èç âàñ ÍÐ, íî ýòî åìó íå î÷åíü-òî
ïîìîæåò ñïàñòèñü îò ñìåðòîíîñ-
íîãî õåäøîòà. Âîçìîæíî, èìååò
ñìûñë ïîçâîëèòü åìó íàâåñòè íà
âàñ Shock Coil è óñïîêîèòüñÿ, òåì
ñàìûì äàâ âàì êàê ñëåäóåò ïðè-
öåëèòüñÿ. 
! Óèâåë: îïàñàéòåñü åãî ïóøêè �
îíà âàñ îáíàðóæèò è íå äàñò ñïî-
êîéíî ïðèöåëèòüñÿ. Êàê âàðèàíò �
óíè÷òîæüòå åå äâóìÿ ïðèöåëüíû-
ìè âûñòðåëàìè (áîëüøå åé è íå
ïîòðåáóåòñÿ). 

ÏÐÎÒÈÂ ÒÐÝÉÑÀ
Ïðîçðà÷íîãî ñíàéïåðà ìîæíî âû-
÷èñëèòü ïî ðàäàðó � âûñòðåëû ïî
íåìó áûñòðî ñîáüþò ñ íåãî ñïåñü è
çàñòàâÿò èñêàòü íîâîå óáåæèùå. Îò

àëüòôîðìû ïðûãàòü áåñïîëåçíî �
äîñòàíåò � ëó÷øå ïðîñòî îòõîäèòü â
ñòîðîíó (íî íå ñëèøêîì ïðåäñêàçó-
åìî), ñòðåëÿÿ ÷åì-íèáóäü ïîìîù-
íåå � íàïðèìåð, Volt Driver Êàíäåíà. 

NOXUS
ÎÐÓÆÈÅ
Judicator â ðóêàõ Íîêñóñà îáðåòàåò
ñïîñîáíîñòü çàìîðàæèâàòü âðàãîâ.
Ýòî íàíîñèò ìèíèìóì ïîâðåæäå-
íèé, íî çà òå ñåêóíäû, ÷òî âðàã
íåäâèæèì, âû âîëüíû ñäåëàòü ñ
íèì âñå ÷òî âçäóìàåòñÿ. Ñàìûé
ïðîñòîé âàðèàíò � òðè õåäøîòà èç
Judicator � ñíèìåò åìó 96 ÍÐ. Òàê-
æå íåñëîæíî ðàçðÿäèòü òðè ðàêåòû,
èñïîëüçîâàâ èõ áîëüøîé ðàäèóñ
ïîâðåæäåíèé, ÷òîáû äîáèòü óáåãà-
þùåãî âðàãà. Äîñòàòî÷íî èíòåðåñ-
íûì ïðåäñòàâëÿåòñÿ èñïîëüçîâàíèå
íà ëåäûøêå Shock Coil, íàíîñèìûå
êîòîðûì ïîâðåæäåíèÿ óâåëè÷èâà-
þòñÿ ñî âðåìåíåì. Îäíàêî æ, ïðè
äîëæíîé ñíîðîâêå ìîæíî óáèòü ëþ-
áîãî âðàãà � äîñòàòî÷íî ëèøü óñ-
ïåòü âûõâàòèòü Èìïåðèàëèñòà è ñ
ïðèáëèæåíèåì âûñòðåëèòü â ãîëîâó
çàìîðîæåííîìó ñîïåðíèêó. Ïîìèìî
çàìîðîçêè, Judicator ìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ ñïîñîáíîñòüþ ê ðèêîøåòó,
áåñöåííîé â óçêèõ êîðèäîðàõ. Â öå-
ëîì, îäíàêî, îðóæèå íå äëÿ äàëüíå-
ãî áîÿ � åñëè âû íå îñâîèòå òåõíèêó
Shadow Freeze. Îíà çàêëþ÷àåòñÿ â
èñïîëüçîâàíèè çàìîðîçêè íà çåìëå
ïîä Íîêñóñîì � ââèäó îñîáåííîñ-
òåé çàìîðîçêè îíà ðàñïðîñòðàíÿåò-
ñÿ ïî ïðÿìîé ëèíèè âïåðåä íà íåîã-
ðàíè÷åííîå ðàññòîÿíèå è äàæå ïðî-
íèêàåò ñêâîçü ñòåíû. 

ÀËÜÒÔÎÐÌÀ: VHOSCYTHE
Íåòîðîïëèâàÿ þëà, âîêðóã êîòîðîé
âðàùàåòñÿ ëåçâèå, ãîòîâîå îòðå-
çàòü îò ïðîòèâíèêà êóñîê âåñîì â
42 ÍÐ. Ïëþñ â òîì, ÷òî äîñòàòî÷íî
ëèøü çàæàòü êíîïêó àòàêè � è ëåç-
âèå íå ñáàâèò îáîðîòû, ïîêà íå
âñòðåòèòñÿ ñ öåëüþ, ïîñëå ÷åãî åìó
ïîíàäîáèòñÿ åùå ïîëòîðû ñåêóíäû
äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ áîåâîé ôîð-
ìû. Ñ ýòèì, îäíàêî, ñâÿçàí íåïðè-
ÿòíûé äëÿ Íîêñóñà ìîìåíò: ïðè
àòàêå åãî àëüòôîðìà î÷åíü áûñòðî
ïàäàåò � äàæå òàì, ãäå ãðàâèòàöèÿ
ìèíèìàëüíà èëè âîâñå îòðèöàòåëü-
íà (ëó÷ ñâåòà â Fuel Stack). 

ÀÐÅÍÛ
Íà ìàëåíüêèõ è èçîáèëóþùèõ êî-
ðèäîðàìè çîíàõ Íîêñóñ ÷óâñòâóåò
ñåáÿ êàê äîìà � îñîáåííî åñëè îí
ìîæåò íàéòè Èìïåðèàëèñò (ê ïðè-
ìåðó, Sic Transit èëè Ice Hive). Íî
êàê òîëüêî ðå÷ü çàõîäèò îá îá-
øèðíûõ è ìíîãîóðîâíåâûõ êàðòàõ
âðîäå Elder Council èëè VDO
Gateway � ïèøè ïðîïàëî. Îñîáåí-
íî, âïðî÷åì, ñòîèò îòìåòèòü Fuel



Stack � çàìîðîçèâ âðàãîâ, ïîäíè-
ìàþùèõñÿ ïî ñâåòîâîìó ëó÷ó, âû
íàâåðíÿêà ëèøèòå èõ çàñëóæåí-
íûõ ôðàãîâ! 

ÏÐÎÒÈÂ ÎÕÎÒÍÈÊÎÂ
! Ñàìóñ: çàìîðîçêà îõëàäèò ïûë
ñòðåìèòåëüíûõ Morph Ball�îâ; âàì
ëèøü îñòàíåòñÿ çàáðîñàòü ïðîìå-
ðçøèé øàðèê ðàêåòàìè èëè îãíåì
èç Magmaul. Êàê âàðèàíò � îòáèòü
íàïàäåíèå ìîæíî þëîé. Íà îòêðû-
òûõ ïðîñòðàíñòâàõ ëó÷øå ïåðåä-
âèãàòüñÿ â àëüòôîðìå � áîëüøå
øàíñîâ èçáåæàòü ðàêåò. 
! Êàíäåí: ñ åãî àëüòôîðìîé þëà
óæå íå ñîâëàäàåò � îí ìîæåò äåð-
æàòüñÿ âíå åå ðàäèóñà è ïëîäèòü
ñàìîíàâîäÿùèåñÿ áîìáû. Åñëè îí
çàðÿæàåò Volt Driver � áåãèòå íà
íåãî, ïðûãàÿ èç ñòîðîíû â ñòîðî-
íó, è ñòàðàéòåñü çàìîðîçèòü. 
! Ñïàéð: ñòàðàéòåñü ñáèòü åãî ñ
òîëêó ðèêîøåòàìè, îíè ó âàñ ëó÷-
øå. Ïûòàòüñÿ ïðîòèâîñòîÿòü åãî
àëüòôîðìå ñâîåé � íå ëó÷øàÿ èäåÿ,
åñëè ó âàñ ìàëî ÍÐ � âåäü åãî àòà-
êè êóäà ÷àùå, çàòî çàìîðîçèòü
Dialanche êðàéíå ïðîñòî. 
! Òðýéñ: âàøà þëà ñïîñîáíà îò-
ëè÷íî ïðîòèâîñòîÿòü ïðûæêàì åãî
àëüòôîðìû � äîñòàòî÷íî îòêà-
òèòüñÿ íåìíîãî â ñòîðîíó, è ëåç-
âèå ðàññå÷åò âðàãà âî âðåìÿ åãî
æå àòàêè. 
! Ñàéëóêñ: ðåöåïò ïðîñò � çàðÿ-
äèòü Judicator, óéòè îò åãî Shock
Coil çà ñòåíó, è ïîäêàðàóëèòü åãî
çàìîðîçêîé. Àëüòôîðìà ïðîòèâ
íåãî � íå ëó÷øèé âûáîð. 
! Óèâåë: äàæå íå ïûòàéòåñü çàìî-
ðîçèòü åãî òóðåëü � áåñïîëåçíî.
Ïîñòàðàéòåñü ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà
îñòàâøåéñÿ ïîëîâèíå. 

ÏÐÎÒÈÂ ÍÎÊÑÓÑÀ
Ãëàâíîå ïðàâèëî � íå äàâàòü åìó
ïðèáëèçèòüñÿ íàñòîëüêî, ÷òîáû çà-
ìîðîçèòü âàñ. Åñëè Íîêñóñ èñïîëü-
çóåò àëüòôîðìó � êðóòèòåñü âîêðóã
íåãî, áëàãî ó þëû áîëüøèå òðóä-
íîñòè ñ ðàçâîðîòàìè; Ñàéëóêñ ñìî-
æåò êàê ñëåäóåò ïîäëå÷èòüñÿ ñâîèì
Shock Coil çà ñ÷åò Íîêñóñà, åñëè òîò
âîâðåìÿ íå âûéäåò èç àëüòôîðìû. 

SYLUX
ÎÐÓÆÈÅ
Shock Coil, âûêà÷èâàþùèé æèç-
íåííóþ ýíåðãèþ ó âðàãîâ. Îðó-
æèå, áåññïîðíî, ïîëåçíîå � íå
äëÿ ðåæèìà Prime Hunter, ïðàâäà,
è íå äëÿ äóýëåé. Ãëàâíûé íåäîñ-
òàòîê Shock Coil � â òîì, ÷òî äëÿ
ðàñïðàâû íàä íåïðèÿòåëåì òðåáó-
åòñÿ ìíîãî âðåìåíè, íà ïðîòÿæå-
íèè êîòîðîãî ñîïåðíèê äîëæåí îñ-
òàâàòüñÿ â çîíå äåéñòâèÿ îðóæèÿ
� à ýòîé ðîñêîøè íè îäèí îïûò-
íûé èãðîê âàì íå ïîçâîëèò. Çàòî

íåò íåäîñòàòêà â ïàòðîíàõ, äà è
íåïëîõîå ñàìîíàâåäåíèå ïðèñóò-
ñòâóåò � ÷òî îñîáåííî ïîëåçíî
ïðîòèâ íåâèäèìûõ Òðýéñîâ. 

ÀËÜÒÔÎÐÌÀ: LOCKJAW
Lockjaw êðàéíå áûñòðà è, â îòëè÷èå
îò Triskelion è Morph Ball, óâåðòëè-
âà. Åå îðóæèå � òðè áûñòðî âîñïîë-
íÿþùèåñÿ áîìáû. Îäíà áîìáà ñíè-
ìàåò êàêèõ-òî 10 ÍÐ; åñëè âðàã ïå-
ðåøàãíåò ÷åðåç ðàñòÿæêó, àâòîìà-
òè÷åñêè ïîÿâëÿþùóþñÿ ìåæäó äâó-
ìÿ áîìáàìè, òî ëèøèòñÿ 40 ÍÐ; åñ-
ëè æå Ñàéëóêñ óõèòðèòñÿ âçÿòü ïðî-
òèâíèêà â òðåóãîëüíèê áîìá, òî íå
âèäàòü åìó âñåõ 180 ÍÐ. Ñàéëóêñ
òàêæå ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñâîè
áîìáû äëÿ òîãî, ÷òîáû ïëàíèðî-
âàòü, ïîñêîëüêó òðåòüÿ áîìáà âñåã-
äà âçðûâàåòñÿ ïîä íèì. Íà êàðòàõ
ñ íåáîëüøîé ãðàâèòàöèåé ýòî è
âîâñå ïîçâîëèò åìó ëåòàòü. 

ÀÐÅÍÛ
Îñîáåííî õîðîøî Ñàéëóêñó íà
Head Shot: è Deathalt ñõâàòèòü
ïåðâûì ìîæåò, è â îòêðûòîì êîñ-
ìîñå ëåòàòü äîñòàòî÷íî äîëãî. Íà
áîëüøèõ îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâàõ,
íàäî ñêàçàòü, Ñàéëóêñ ïðîèãðûâà-
åò � ñëèøêîì óæ ìíîãî ñïîñîáîâ
óéòè îò íåãî. 

ÏÐÎÒÈÂ ÎÕÎÒÍÈÊÎÂ
! Ñàìóñ: àëüòôîðìîé åå! Âû êóäà
ìîáèëüíåå â ëþáîì ñëó÷àå, à íå-
ïîâîðîòëèâûé Morph Ball áóäåò
ñîáèðàòü íà ñåáÿ âñå ðàñòÿæêè. 
! Êàíäåí: ñëîæíî. Ñòàðàéòåñü îê-
ðóæèòü åãî äâóíîãóþ ôîðìó òðåó-
ãîëüíèêîì áîìá.
! Ñïàéð: Shock Coil ïðîòèâ äâóíî-
ãîãî Ñïàéðà è òðåóãîëüíèê � ïðî-
òèâ àëüòôîðìû. Îí ñëèøêîì íå-
ïîâîðîòëèâ. 

! Òðýéñ: Shock Coil îòëè÷íî îáíà-
ðóæèâàåò ñòàöèîíàðíûõ ñíàéïå-
ðîâ; ðàñòÿæêè æå � ëàêîìñòâî äëÿ
åãî ïðûãàþùåé àëüòôîðìû. 
! Íîêñóñ: êðàéíå íåïðèÿòíî. Äåð-
æàòüñÿ îò Íîêñóñà íà ðàññòîÿíèè,
ãäå Shock Coil äåéñòâóåò, à çàìîðîç-
êà � íåò, äîñòàòî÷íî ñëîæíî. Ðåçîí-
íî íàïàñòü íà åãî àëüòôîðìó ñâîåé
äâóíîãîé ôîðìîé � è íàîáîðîò. 
! Óèâåë: Shock Coil íà òóðåëè
îáåñïå÷àò âàì ïîëíîå çäîðîâüå, à
åìó � áûñòðóþ ñìåðòü. 

ÏÐÎÒÈÂ ÑÀÉËÓÊÑÀ
Ëó÷øèé ñïîñîá áîðüáû ñ äâóíîãèì
Ñàéëóêñîì � àëüòôîðìû. Çà èñê-
ëþ÷åíèåì íåìíîãèõ, àëüòôîðìû
äîñòàòî÷íî þðêèå, ÷òîáû èçáåæàòü
Shock Coil; áîëåå òîãî, ïðè ïåðåõî-
äå èç îäíîé ôîðìû â äðóãóþ Shock
Coil íà ìãíîâåíèå ïåðåñòàåò âûêà-
÷èâàòü ýíåðãèþ � òåì ñàìûì íå äà-
âàÿ Ñàéëóêñó âîñïîëíÿòü ñâîè ÍÐ â
áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ. 

WEAVEL
ÎÐÓÆÈÅ
Battlehammer � ïîæàëóé, ñàìîå áåñ-
ïîëåçíîå èç âñåõ ñïåöîðóäèé. Äàæå
â ðóêàõ Óèâåëà, ïîëó÷èâ ðàñøèðåí-
íûé ðàäèóñ äåéñòâèÿ è â ïîëòîðà
ðàçà óâåëè÷åííûå ïîâðåæäåíèÿ,
îíî âñå ðàâíî îñòàåòñÿ ÷ðåçìåðíî
ñëàáûì: 18 ÍÐ � ÿâíî íåäîñòàòî÷-
íî. Äà, Batlehammer � îðóæèå äî-
âîëüíî ñêîðîñòðåëüíîå, íî ââèäó
áàëëèñòè÷åñêîé òðàåêòîðèè ïîëåòà
âûñòðåëà è íåìàëûõ øàíñîâ çàäåòü
èì ñåáÿ îíî âåñüìà íåóäîáíîå â
îáðàùåíèè, õîòü è óäà÷íîå äëÿ
îòñòðåëà àëüòôîðì èëè ðåòèðóþ-
ùèõñÿ Îõîòíèêîâ ñ ìèíèìóìîì ÍÐ. 

ÀËÜÒÔÎÐÌÀ: HALFTURRET
À âîò çäåñü Óèâåë ñèÿåò. Îí ðàçäå-
ëÿåòñÿ íà äâå ïîëîâèíêè � âåðõ-
íþþ è íèæíþþ. Íèæíÿÿ ïðåâðàùà-
åòñÿ â òóðåëü, àâòîìàòè÷åñêè ðàñ-
ñòðåëèâàþùóþ áëèæàéøåãî ïðî-
òèâíèêà èç Battlehammer (12ÍÐ
ïîâðåæäåíèé çà âûñòðåë), âåðõíÿÿ
âîëüíà áåãàòü è ðåçàòü ñîïåðíèêîâ
â ïðûæêå � êîòîðûì ïîïàñòü êðàé-
íå ñëîæíî, ïðàâäà. ÍÐ ïðè ïåðåõî-
äå â àëüòôîðìó ðàñïðåäåëÿþòñÿ
ïîðîâíó ìåæäó âåðõíåé ÷àñòüþ è
òóðåëüþ; åñëè ïîâðåæäåíèÿ íàíî-
ñÿòñÿ òóðåëè, òî îíè òàêæå äåëÿòñÿ
ïîðîâíó ìåæäó îáåèìè ÷àñòÿìè;
åñëè æå ñòðåëÿþò ïî ïîäâèæíîé
÷àñòè àëüòôîðìû, òî âñå ïîâðåæ-
äåíèÿ ïîëó÷àåò èìåííî îíà. Òà-
êèì îáðàçîì, Óèâåëó ñòîèò ïîñòî-
ÿííî ëå÷èòüñÿ, èáî ñòàöèîíàðíàÿ
òóðåëü � ñëèøêîì ëàêîìàÿ ìè-
øåíü äëÿ äðóãèõ Îõîòíèêîâ. Ñàìî
ñîáîé, íå ñòîèò îñòàâëÿòü åå íà îä-
íîì ìåñòå íàäîëãî: ãîðàçäî âûãîä-
íåå âðåìÿ îò âðåìåíè ñáðàñûâàòü
åå â ìåñòà ñêîïëåíèÿ íåäðóãîâ.
Òàêæå åå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê
ïðèìàíêó � îñòàâèâ òóðåëü, çàáå-
æàòü çà ñïèíó âðàãó è, âåðíóâøèñü
â äâóíîãóþ ôîðìó, ðàññòðåëÿòü åãî
èç ÷åãî-íèáóäü ïîìîùíåé. Îñòàâ-
øèñü ñ 1 ÍÐ (ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ
òóðåëè), ìîæíî âåðíóòüñÿ â äâóíî-
ãóþ ôîðìó è âíîâü ïîñòàâèòü òó-
ðåëü � ïðîòèâíèêè-òî íå çíàþò,
íàñêîëüêî ñèëüíî âû ïîòðåïàíû. 

ÀÐÅÍÛ
Óèâåë ëó÷øå âñåãî ÷óâñòâóåò ñåáÿ
â çàêðûòûõ ïîìåùåíèÿõ, ëèøåí-
íûõ äîñòàòî÷íîãî êîëè÷åñòâà
ïðåãðàä, çà êîòîðûìè ïðî÷èå
Îõîòíèêè ìîãóò óêðûòüñÿ îò
Battlehammer. Òàêæå ðåçîííî ðàç-
ìåùàòü òóðåëü â òî÷êàõ, ñ êîòî-
ðûõ âèäíî áîëüøóþ ÷àñòü ïîëÿ
áîÿ � óçêèé ïåðåøååê íà âòîðîì
ýòàæå Combat Hall òîìó îòëè÷íûé
ïðèìåð. Òóðåëü, ìåæäó ïðî÷èì,
ìîæíî óñòàíîâèòü íà ëàâå � ýòî
åé íå ïîâðåäèò. Íà êàðòàõ ñ óçêè-

ìè ïåðåøåéêàìè (ê ïðèìåðó, ïóòü
ê Double Damage â Ice Hive) ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü Battlehammer äëÿ
òîãî, ÷òîáû ñáðàñûâàòü âðàãîâ
âíèç � íàñìåðòü. Íà áîëüøèõ àðå-
íàõ ñëàáûå àòàêè Óèâåëà íå âîçû-
ìåþò äîëæíîãî ýôôåêòà � ïîñòà-
ðàéòåñü ëó÷øå íàéòè «Èìïåðèà-
ëèñòà» è èñïîëüçóéòå åãî.

ÏÐÎÒÈÂ ÎÕÎÒÍÈÊÎÂ
! Ñàìóñ: ÷ðåçìåðíîå èñïîëüçîâà-
íèå òóðåëè òóò íè ê ÷åìó � ñëèøêîì
óæ õîðîøè ðàêåòû Ñàìóñ ïðîòèâ
íåå. Battlehammer çàòî õîðîøî îò-
áèâàåò Morph Ball � êàê â ïèíáîëëå! 
! Êàíäåí: «Èìïåðèàëèñò» � âàø
ëó÷øèé äðóã. 
! Ñïàéð: íà íåáîëüøèõ çîíàõ ñòà-
ðàéòåñü äåéñòâîâàòü òèõî è îñòî-
ðîæíî, êàê Ñýì Ôèøåð � Ñïàéð
íà ïàðó âåñîâûõ êàòåãîðèé îáõî-
äèò Óèâåëà. Ðàñïðàâèòüñÿ ñ
Dialanche ëåãêî, íî âîò Magmaul
ñëåäóåò áîÿòüñÿ. 
! Òðýéñ: íà ìàëåíüêèõ àðåíàõ òó-
ðåëü âûÿâèò ïðÿ÷óùåãîñÿ ñíàéïå-
ðà; êàê òîëüêî îí íà÷íåò àòàêîâàòü
àëüòôîðìîé, äîñòàâàéòå Battleham-
mer èëè îñòàâëÿéòå òóðåëü íà ïàðó
ñåêóíä, ÷òî ïîòðåáóþòñÿ åìó äëÿ
íà÷àëà ñëåäóþùåé àòàêè. Íà áîëü-
øèõ êàðòàõ ÷àñòî ïðèäåòñÿ ïåðåê-
ëþ÷àòüñÿ èç îáû÷íîé ôîðìû â àëü-
òåðíàòèâíóþ è îáðàòíî, ÷òîáû èç-
áåæàòü ñìåðòåëüíîãî õåäøîòà. 
! Íîêñóñ: åãî òàêæå ìîæíî îòáè-
âàòü íàçàä ñ ïîìîùüþ
Battlehammer, íå äàâàÿ åìó ïðèá-
ëèçèòüñÿ äëÿ çàìîðîçêè. Êàê âàðè-
àíò � îñòàâèòü íà åãî ïóòè òóðåëü,
ïîçâîëèòü åìó åå çàìîðîçèòü, à
çàòåì âåðíóòüñÿ â äâóíîãóþ ôîðìó
êàê íè â ÷åì íå áûâàëî. 
! Ñàéëóêñ: ñêîðåå âñåãî, îí ïðè-
ìåòñÿ âûñàñûâàòü ó âàñ æèçíè èç
òóðåëè ñâîèì Shock Coil. Áîðîòüñÿ ñ
ýòèì íåñëîæíî � âåðíèòåñü â äâó-
íîãóþ ôîðìó, îòáåãèòå ÷óòü ïîäàëü-
øå, âíîâü ïîñòàâüòå òóðåëü è ïîç-
âîëüòå åé ñäåëàòü 2-3 âûñòðåëà.
Ïîâòîðÿòü äî äîñòèæåíèÿ æåëàåìî-
ãî ýôôåêòà. Èçäàëåêà òàêæå ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ñâîéñòâî Battleham-
mer îòêèäûâàòü ïðîòèâíèêîâ íàçàä,
÷òîáû íå äàâàòü Ñàéëóêñó ïðèáëè-
çèòüñÿ íà íåîáõîäèìîå åìó ðàññòî-
ÿíèå. Áåäà â òîì, ÷òî Ñàéëóêñ
î÷åíü áûñòð è ìîæåò äîáðàòüñÿ äî
àïòå÷åê ãîðàçäî ðàíüøå, ÷åì ñëà-
áûå àòàêè Óèâåëà äîáüþò åãî, � ïî-
ýòîìó, îïÿòü æå, ëó÷øå ïîñòàðàòüñÿ
çàíÿòüñÿ ñíàéïåðñòâîì. 

ÏÐÎÒÈÂ ÓÈÂÅËÀ
Åãî äâóíîãàÿ ôîðìà áîëüøîé
îïàñíîñòè íå ïðåäñòàâëÿåò � 
à ïîâåäåíèå íàèáîëåå óÿçâèìîé �
âåðõíåé � ÷àñòè àëüòôîðìû îáû÷-
íî áûâàåò ïðåäñêàçóåìûì è çàêëþ-
÷àåòñÿ â ñáîðå âñåõ àïòå÷åê. Îêîëî
íèõ åãî ìîæíî è ïîäêàðàóëèòü. 

Metroid Prime HuntersÒÀÊÒÈÊÀ 
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ГАЗЗАЕВ: ГОТОВ ТРЕНИРОВАТЬ «СПАРТАК»
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НЕЖНЫЙ ЗВЕРЬ
ПЯТИ

ТАКТИКА

ЕВРОПЕЙСКИХЧЕМПИОНОВ

В АВГУСТЕ: 
ТЕМА НОМЕРА

Тактика лучших команд Европы. 
«Челси», «Барселона», «Ювентус», «Бавария», «Лион»

ИНТЕРВЬЮ
Валерий Газзаев готов возглавить «Спартак»

ЭКСКЛЮЗИВ
Дмитрий Сычев и Эрик Хаген

ЗВЕЗДЫ 
Зидан, Коул, Кавенаги, Вагнер, Семак, 

Кириченко, Измайлов, Нигматуллин, Точилин 

УНИКАЛЬНЫЙ КОНКУРС 
«ФУТБОЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР» 

Суперприз – поездка на финал Лиги чемпионов!

На DVD-диске:
«Автоголы, курьезы и приколы 

английской премьер-лиги»



ÆÅËÅÇÎ
Àíòîí Êàðïèí

158 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 15  || ÀÂÃÓÑÒ  || 2006

ÌÓËÜÒÈÌÅÄÈÉÍÀß ÊËÀÂÈÀÒÓÐÀ SVEN
SLIM OFFICE MEDIA PRO 2600 

SONY ÂÛÏÓÑÊÀÅÒ ÑËÅÄÓÞÙÅÅ
ÏÎÊÎËÅÍÈÅ ÔËÝØÅÊ

Êðàéíå ïîëåçíîé îñîáåííîñòüþ íîâèíêè ÿâëÿåòñÿ íåïðèìåòíûé USB-ðàçú-
åì, óäîáíî ðàñïîëîæåííûé íà âåðõíåé ÷àñòè êëàâèàòóðû. Ê íåìó ìîæíî
ïîäêëþ÷èòü ðàçëè÷íóþ ïåðèôåðèþ � îò ìûøè è ãåéìïàäà äî mp3-ïëååðà.
Ïî çàÿâëåíèþ ïðîèçâîäèòåëÿ, ñî÷åòàíèå ñåðåáðÿíîãî îñíîâàíèÿ è ÷åðíûõ
êëàâèø ñ ãîëóáîé êèðèëëèöåé âûáðàíî íå ñëó÷àéíî � òàêàÿ ïàëèòðà óï-
ðîñòèò âçàèìîäåéñòâèå ñ óñòðîéñòâîì ëþäÿì ñ îñëàáëåííûì çðåíèåì.
Ñâåòîäèîäû, îòìå÷àþùèå ðàáîòó ñòàíäàðòíûõ íàñòðîåê êëàâèàòóðû, òîæå
âûïîëíåíû â ãîëóáîì öâåòå. Íà âåðõíåé «ïàëóáå» äåâàéñà ðàñïîëîæè-
ëèñü 20 êëàâèø áûñòðîãî äîñòóïà, ôóíêöèè êîòîðûõ ìîæíî ïåðåïðîãðàì-
ìèðîâàòü. Òàêæå íà âåðõíåé ïàíåëè ïðèñóòñòâóåò êíîïêà âêëþ÷åíèÿ îñ-
òàëüíûõ êíîïîê áûñòðîãî ââîäà, ñîâìåùåííûõ ñ ãðóïïîé F1-F12. Íîâàÿ
ìîäåëü SVEN Slim Office Media Pro 2600 ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â ñåðåäèíå
ëåòà, öåíà íà íåå ïîêà íåèçâåñòíà. 

Ýëåêòðîííûé ãèãàíò Sony âûïóñòèë ñëåäóþùåå ïîêîëåíèå USB-óñò-
ðîéñòâ õðàíåíèÿ äàííûõ Micro Vault åìêîñòüþ îò 512 äî 4 Ãáàéò (â çàâè-
ñèìîñòè îò ìîäèôèêàöèè). Ñåðèè Midi è Excellence ñíàáæåíû âûäâèæ-
íûìè ðàçúåìàìè USB è êîìïëåêòóþòñÿ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì
ñæàòèÿ ôàéëîâ Virtual Expander. Ñåìåéñòâî Excellence èìååò áîëåå âû-
ñîêóþ ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ � ìîäåëü îïòèìèçèðóåò âðåìÿ ïåðåäà-
÷è äàííûõ, îáåñïå÷èâàÿ ñêîðîñòü ÷òåíèÿ äî 29 Ìáèò/ñ è ñêîðîñòè çàïè-
ñè äî 23 Ìáèò/ñ. Öåíû íà íîâèíêè ïîêà íå ñîîáùàþòñÿ. 

Êîìïàíèÿ LG Electronics îáúÿâèëà î íà÷àëå ïðîäàæ øèðîêîôîðìàòíûõ
(16:10) ìîíèòîðîâ LG Flatron L194WT/L204WT ñ äèàãîíàëüþ 19 è 20 äþé-
ìîâ. Âðåìÿ îòêëèêà ó ýòèõ ìîäåëåé ñîñòàâëÿåò 5 ìñ. Ìîíèòîðû îñíàùåíû
òåõíîëîãèåé f-Engine, ïîçâîëÿþùåé, ïî óòâåðæäåíèþ LG, äîñòèãíóòü áîëåå
æèâûõ è ðåàëèñòè÷íûõ öâåòîâ â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ. Áëàãîäàðÿ âíåäðåíèþ
ñèñòåìû Digital Fine Contrast óäàëîñü äîáèòüñÿ â íîâûõ ìîäåëÿõ óðîâíÿ
êîíòðàñòíîñòè 1600:1, à ñïåöèàëüíûé ðåæèì Movie Mode ïîçâîëÿåò îïòèìè-
çèðîâàòü óðîâåíü ÿðêîñòè äëÿ äâèæóùèõñÿ èçîáðàæåíèé. Êðîìå òîãî, ìîíè-
òîðû îñíàùåíû âñòðîåííûìè êîëîíêàìè, à âîò ïîêàçàòåëè ÿðêîñòè è óãëîâ
îáçîðà ïîêà íåèçâåñòíû. Íå ñîîáùàåòñÿ òàêæå è î öåíàõ íà íîâèíêè. LG
Flatron L194WT è L204WT ïîÿâÿòñÿ â ïðîäàæå â àâãóñòå 2006 ãîäà.

ØÈÐÎÊÎÔÎÐÌÀÒÍÛÅ 
ÌÎÍÈÒÎÐÛ ÎÒ LG 

Êîìïàíèÿ AVE, âûïóñòèâ ýòîé âåñíîé ôëàãìàíñêóþ ñåðèþ àêóñòèêè
AVE WF, òåïåðü äîïîëíèëà åå ñàáâóôåðîì AVE WF 808 SBA. Ìîäåëü
èìååò îãðîìíûé 12-äþéìîâûé ãðîìêîãîâîðèòåëü, óñòàíîâëåííûé â êîð-
ïóñ ñ ðàçâèòûì çâóêîïîãëîòèòåëåì. Äèíàìèê âûïîëíåí èç îñîáî ïðî÷-
íîé öåëëþëîçû è îáðàáîòàí êîìïàóíäîì, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó áàñ äîñ-
òèãàåò èíôðàíèçêèõ ÷àñòîò. Óïðî÷íåííûé êîðïóñ èìååò òðàäèöèîííîå
àêóñòè÷åñêîå îôîðìëåíèå ñ ôàçîèíâåðòîðîì. Ñàì êîðïóñ âûïîëíåí â

îäíîì ñòèëå ñ ôëàãìàíñêèìè êî-
ëîíêàìè AVE WF 808 è îòäåëàí
öåííûìè ïîðîäàìè äåðåâà. Â
ýëåêòðîííîé «íà÷èíêå» AVE WF
808 SBA òàêæå íàøëîñü ìåñòî èí-
íîâàöèÿì: 100-âàòòíûé óñèëèòåëü
äîïîëíåí ôóíêöèåé àâòîìàòè÷åñ-
êîé êîððåêòèðîâêè À×Õ ïîñòóïàþ-
ùåãî ñèãíàëà. Äëÿ çàäåéñòâîâà-
íèÿ ýòîé ôóíêöèè äîñòàòî÷íî íà-
æàòü êíîïêó Bass Boost íà çàäíåé
ïàíåëè ñàáâóôåðà. Èçíà÷àëüíî
ðàçðàáîòàííûé äëÿ êîìïëåêòàöèè
àêóñòèêè ñåðèè AVE WF 808, ñàá-
âóôåð WF 808 SBA òåïåðü áóäåò
ïðîäàâàòüñÿ è îòäåëüíî, ïî ðåêî-
ìåíäîâàííîé öåíå $270. Âåñ ìî-
äåëè � 27 êã, îíà ïðåäñòàâëåíà â
äâóõ âàðèàíòàõ îòäåëêè è îáåñïå-
÷åíà ãîäîâîé ãàðàíòèåé.

ÑÀÁÂÓÔÅÐ AVE ÏÎÑÒÓÏÀÅÒ Â ÏÐÎÄÀÆÓ
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ÍÎÂÎÑÒÈ 

Êîìïàíèÿ LG Electronics îáúÿâèëà î ðàñøèðåíèè
ñåðèè «øîêîëàäíûõ» ìîáèëüíèêîâ. Óæå ïðîäàâà-
åìàÿ â Ðîññèè ìîäåëü KG800 Chocolate ïðåäñòàëà
â íîâûõ öâåòîâûõ èñïîëíåíèÿõ � ðîçîâîì è áåëîì.
Õàðàêòåðèñòèêè ðîçîâîãî è áåëîãî KG800 îñòàëèñü
ïðåæíèìè � âñòðîåííûé ìîäóëü Bluetooth, 128 Ìáàéò
èíòåãðèðîâàííîé ïàìÿòè, mp3-ïëååð, 1.3-ìåãàïèêñåëüíàÿ
ôîòîêàìåðà è 2-äþéìîâûé TFT-äèñïëåé íà 262144 öâåòîâ
ñ ðàçðåøåíèåì 176x220 ïèêñåëåé. Ñòîèìîñòü òåëåôîíà â
Ðîññèè ñîñòàâëÿåò ïîðÿäêà $500. 

ÐÎÇÎÂÛÅ È ÁÅËÛÅ 
«ØÎÊÎËÀÄÊÈ» ÎÒ LG

Ïî èíôîðìàöèè èç ðàçíûõ èñòî÷íè-
êîâ, Microsoft ãîòîâèò ê âûïóñêó ïîð-
òàòèâíûé ìåäèàïëååð ïîä íàçâàíèåì
Zune. Êîðïîðàöèÿ ñîáèðàåòñÿ íå
ïðîñòî êîíêóðèðîâàòü ñ Apple, îíà õî-
÷åò çàíÿòü ëèäèðóþùèå ïîçèöèè è
ïðåäîñòàâèòü ïëååðû êëàññîì âûøå,
êîòîðûå áóäóò îáëàäàòü ôóíêöèÿìè,
íåäîñòóïíûìè iPod. Íàïðèìåð, Zune
áóäåò îñíàùåí ôóíêöèåé áóôåðèçà-
öèè ïîòîêîâîãî èíòåðíåò-ðàäèî, òî
åñòü, ïîêà âû íàõîäèòåñü â çîíå WiFi-
ñèãíàëà, ïëååð áóäåò ñêà÷èâàòü
ñòîëüêî èíôîðìàöèè, ñêîëüêî ñìîæåò,
äëÿ òîãî ÷òîáû âû ñìîãëè ñëóøàòü ðà-
äèî è ïîñëå âûõîäà çà ïðåäåëû WiFi-
ñåòè. Öåíû è âðåìÿ âûõîäà òàêîãî äå-
âàéñà ïîêà íåèçâåñòíû.  

MICROSOFT ÃÎÒÎÂÈÒ ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ
ÄËß APPLE IPOD?

Îðèãèíàëüíûé ñïîñîá ñýêîíîìèòü ðàáî÷åå ïðîñòðàíñòâî è ñïðÿòàòü
êîìïüþòåðíûå ïðîâîäà ïðèäóìàëè â êîìïàíèè PowerDesk. Ìîäåëü
Powerdesk Work Centre ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñèìáèîç ðàáî÷åãî ñòîëà
è âñòðîåííîãî â íåãî ÏÊ (PC èëè Mac). Â ñòîëåøíèöó âìîíòèðîâàíû
êíîïêà âêëþ÷åíèÿ, ïîðòû USB è FireWire, óñòðîéñòâî ÷òåíèÿ CD è
ìíîãîå äðóãîå. Ïî çàÿâëåíèþ ïðîèçâîäèòåëÿ, àïãðåéä ïîäîáíîé ñèñ-
òåìû òàê æå ïðîñò, êàê è ìîäåðíèçàöèÿ îáûêíîâåííîãî ÏÊ. Ñ áåñïðî-
âîäíîé êëàâèàòóðîé è ìûøêîé âàì ïîíàäîáèòñÿ âñåãî äâà øíóðà ïè-
òàíèÿ: äëÿ ìîíèòîðà è ñàìîãî ÏÊ. Äîïîëíèòåëüíûì ïðåèìóùåñòâîì
Powerdesk Work Centre ÿâëÿåòñÿ ñòîëåøíèöà, âûïîëíåííàÿ èç ïðàê-
òè÷íîãî è ëåãêîãî â óõîäå ìàòåðèàëà DuPont Corian, êîòîðûé ëåãêî
î÷èñòèòü îò ëþáûõ çàãðÿçíåíèé. Ïîêóïàòåëü èìååò âîçìîæíîñòü âûá-
ðàòü èç 100 öâåòîâ è îòòåíêîâ. Íà÷àëüíàÿ öåíà Powerdesk Work
Centre ñîñòàâëÿåò îêîëî $1800. 

BenQ âûïóñòèëà ÆÊ-òåëåâèçîð DV3750 ñ äèàãîíàëüþ 37 äþéìîâ 
(ïðèáëèçèòåëüíî 94 ñì). Øèðîêîôîðìàòíûé äèñïëåé (ñîîòíîøåíèå ñòîðîí �
16:9) îáëàäàåò ðàçðåøåíèåì 1920x1080 ïèêñåëåé, ÿðêîñòü ìàòðèöû  ñîñ-
òàâëÿåò 550 êä/êâ.ì, êîíòðàñòíîñòü � 800:1, à óãëû îáçîðà � 176 ãðàä  ïî
âåðòèêàëè è ãîðèçîíòàëè. Íîâèíêà îòëè÷àåòñÿ íåáîëüøèì âðåìåíåì  ðå-
àêöèè ìàòðèöû, ñîñòàâëÿþùèì 8 ìñ (ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ìåæäó îòòåíêàìè
ñåðîãî). Ôèðìåííàÿ òåõíîëîãèÿ Senseye îáåñïå÷èâàåò ÿðêèå è ðåàëèñòè÷-
íûå  öâåòà, à ñèñòåìû SRS TruSurround XT
technology è Virtual Dolby Surround  Prologic II
ïîçâîëÿþò ïîëó÷àòü ýôôåêò îáúåìíîãî
çâóêà ïðè ïîìîùè  ñòåðåîôîíè÷åñêèõ äè-
íàìèêîâ ñóììàðíîé ìîùíîñòüþ 30W. Ïðî-
èçâîäèòåëü òàêæå óïîìèíàåò âîçìîæíîñòü
íåçàâèñèìîé ðåãóëèðîâêè ÷åòûðåõ öâåòîâ
(êðàñíîãî,  ñèíåãî, çåëåíîãî, æåëòîãî),
ôóíêöèþ «êàðòèíêà â êàðòèíêå», ðåæèì
ñòîï-êàäðà è òàéìåð îòêëþ÷åíèÿ. Òåëåâè-
çîð îáîðóäîâàí êîìïîçèòíûì è  êîìïîíå-
íòíûì âèäåîâõîäàìè, äâóìÿ ðàçúåìàìè
S-Video, àíàëîãîâûì  15-êîíòàêòíûì ïîð-
òîì D-Sub è öèôðîâûì âõîäîì DVI-
HDCP. Ðàçìåðû íîâèíêè  ñîñòàâëÿþò
1025x657x220 ìì, à âåñ � 23.5 êã (âìåñòå
ñ ïîäñòàâêîé). Î  âðåìåíè ïîÿâëåíèÿ â
ìàãàçèíàõ è öåíå BenQ DV3750 ïîêà íè-
÷åãî íå ñîîáùàåòñÿ. 
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ÍÎÂÛÉ ÊÓËÅÐ ÄËß ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ ÎÒ ZALMAN

Åñëè âàøà âèäåîêàðòà îáîðóäîâàíà ñëèøêîì øóìíîé ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ,
íå îáÿçàòåëüíî âîñïðèíèìàòü ýòî íåóäîáñòâî êàê íåèçáåæíîå çëî. Êîìïàíèÿ
Zalman ïðåäñòàâèëà íîâûé êóëåð, ïðåäíàçíà÷åííûé ñïåöèàëüíî äëÿ âèäåî-
êàðò. Ìîäåëü VF-900Cu ñîâìåñòèìà ñ áîëüøèíñòâîì ñîâðåìåííûõ ãðàôè÷åñ-
êèõ óñêîðèòåëåé. Áëàãîäàðÿ èñïîëüçîâàíèþ 100% ìåäè è ïðèìåíåíèþ òåõíî-
ëîãèè òåïëîâûõ òðóáîê, êóëåð îáëàäàåò âûñîêîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ ïðè
ìàññå âñåãî 185 ã. Âåíòèëÿòîð, óñòà-
íîâëåííûé íà ðàäèàòîðå, îõëàæäàåò
íå òîëüêî ÷èïñåò è ìèêðîñõåìû âè-
äåîïàìÿòè, íî è âñå îñòàëüíûå êîì-
ïîíåíòû ãðàôè÷åñêîãî àäàïòåðà.
Âêëþ÷åííûé â êîìïëåêò ïîñòàâêè
ðåãóëÿòîð ñêîðîñòè âðàùåíèÿ âåíòè-
ëÿòîðà Fan Mate ïðåäîñòàâëÿåò
ïîëüçîâàòåëþ âîçìîæíîñòü ñàìîñ-
òîÿòåëüíî äîáèòüñÿ æåëàåìîãî ñîîò-
íîøåíèÿ ýôôåêòèâíîñòè è ïðèåìëå-
ìîãî óðîâíÿ øóìà (1,350 ~ 2,400
îá./ì è 18,5 ~ 25.0 äÁ). Êóëåð óæå
ïîÿâèëñÿ â ïðîäàæå, ðåêîìåíäîâàí-
íàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà íà óñòðîéñòâî
ñîñòàâëÿåò $55.



ÆÅËÅÇÎ ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Èâàí Ìàêàðåíêî /imac@inbox.ru/

Ñòåíà òèøèíû îò ASUS. 
Êóëåð ASUS Silent Square
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ÊÊ îìïàíèÿ ASUS, çàðå-
êîìåíäîâàâøàÿ ñåáÿ 
â òàêèõ îáëàñòÿõ, êàê

ïðîèçâîäñòâî ìàòåðèíñêèõ
ïëàò, âèäåîêàðò è íîóòáóêîâ,
äåëàåò ïîêà ëèøü ïåðâûå øà-
ãè â ïðîèçâîäñòâå êóëåðîâ.
Ïîëòîðà ãîäà íàçàä ìû óâè-
äåëè ìîäåëü StarIce � ôóòó-
ðèñòè÷åñêîå óñòðîéñòâî íàïî-
ìèíàëî ThermalTake Beetle,
çàíèìàëî â ñèñòåìíîì áëîêå
î÷åíü ìíîãî ìåñòà è íå îòëè-
÷àëîñü íè ýôôåêòèâíîñòüþ,
íè òèøèíîé. 
×òî æå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ASUS Silent Square? Ïåðâîå,
íà ÷òî îáðàùàåøü âíèìàíèå
â ýòîé ìîäåëè, � ýòî öåëûõ
äåñÿòü òåïëîâûõ òðóáîê! Äâó-
ìÿ ãðóïïàìè ïî ïÿòü øòóê îíè
îòõîäÿò îò ïîäîøâû ñ ìåä-
íûì íàïûëåíèåì, à ñâåðõó íà
íèõ íàíèçàíû ëèñòû àëþìè-
íèÿ. Ñòîèò îòìåòèòü âåëèêî-
ëåïíóþ øëèôîâêó êîíòàêòè-
ðóþùåé ñ ïðîöåññîðîì ïëî-
ùàäêè. Ðàäèàòîð, êàê «Áèã-
ìàê», ñîñòîèò èç äâóõ ÷àñòåé,
ìåæäó êîòîðûìè â âåðòèêàëü-
íîì ïîëîæåíèè íàõîäèòñÿ 92-ìì
âåíòèëÿòîð ñ ìàêñèìàëüíîé ñêî-
ðîñòüþ âðàùåíèÿ 1800 îá/ìèí.
Ñ òîðöîâ ïðîïåëëåð çàùèùåí
ïëàñòèêîâûì êîðïóñîì, âíóò-
ðè êîòîðîãî åñòü ïàðà ñèíèõ
ñâåòîäèîäîâ. Ïî çàÿâëåíèþ
ASUS, óñòðîéñòâî ïðîèçâîäèò
âîçäóøíûé ïîòîê 32.25 CFM,
à óðîâåíü øóìà íå ïðåâûøà-
åò 18 äÁ. Òàê ëè áåñøóìíî
ðàáîòàåò êóëåð è íàñêîëüêî
îí ïðè ýòîì ýôôåêòèâåí, ìû
è ïîïûòàëèñü âûÿñíèòü. 
Íî ñíà÷àëà äåâàéñ íåîáõîäè-
ìî óñòàíîâèòü. Êóëåð óïàêî-
âàí â êàðòîííóþ êîðîáêó ñ
ïðîçðà÷íûìè îêíàìè è óäîá-
íîé ðó÷êîé äëÿ ïåðåíîñêè.
Ïîìèìî ñàìîãî óñòðîéñòâà, 
â êîìïëåêòå ìû íàøëè íàáîð
êðåïåæà, ðàìêè ïîä ðàçëè÷-
íûå ïëàòôîðìû, óñèëèòåëü-
íóþ ïëàñòèíó äëÿ ìàòåðèíñ-
êîé ïëàòû, òþáèê ñ ôèðìåí-
íîé òåðìîïàñòîé, à òàêæå
êðàòêóþ èíñòðóêöèþ ïî óñòà-
íîâêå. Âíèìàòåëüíî èçó÷èòå

ãàáàðèòû ñâîåãî êîðïóñà ïå-
ðåä ïîêóïêîé êóëåðà � ASUS
Silent Square îáëàäàåò äîñòà-
òî÷íî ìàññèâíûìè ðàçìåðà-
ìè. Åãî äëèíà ðàâíà 140 ìì,
øèðèíà � 115 ìì, à âûñîòà �
140 ìì. Â ðåçóëüòàòå, ïðè
åãî óñòàíîâêå ìîãóò âîçíèê-
íóòü ðàçëè÷íûå ïðîáëåìû 
ñ áëîêèðîâêîé äðóãèõ êîìïî-
íåíòîâ ñèñòåìû (êàê, íàïðè-
ìåð, ìîäóëåé ïàìÿòè, âåíòè-
ëÿòîðà íà ÷èïñåòå èëè âèäåî-
êàðòû). Îáðàòèòå âíèìàíèå
íà âåñ êóëåðà � 656 ãð. Âïðî-
÷åì, óñòàíîâêà íà ìàòåðèíñ-
êóþ ïëàòó ASUS A8N SLI
Deluxe Socket 939 ïðîøëà
áåç íåïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ
(êóëåð ñîâìåñòèì è ñ ðàçúå-
ìàìè LGA775, AM2, Socket
754 è 940). 
Ìû ïðîòåñòèðîâàëè ASUS
Silent Square â íàøåé ëàáî-
ðàòîðèè. Ïðîöåññîð AMD
Athlon 64 3800+ Socket 939
íà ÿäðå Venice áûë ðàçîãíàí
äî 2.7 ÃÃö è çàòåì ðàçîãðå-
âàëñÿ ïðîãðàììîé S&M 1.7.3
(100% çàãðóçêà CPU). Çíà÷å-
íèÿ òåìïåðàòóðû â ïîêîå è
ïîä íàãðóçêîé ôèêñèðîâà-
ëèñü óòèëèòîé SpeedFan 4.28.
Òåðìîèíòåðôåéñîì ñëóæèëà
íàøà ëàáîðàòîðíàÿ òåðìî-
ïàñòà ÀëÑèë-3, à òåìïåðàòó-
ðà â ïîìåùåíèè áûëà îêîëî
25 ãðàäóñîâ. 
Â ðåæèìå ïîêîÿ òåìïåðàòó-
ðà � 38 ãðàäóñîâ. ×àñòîòà
âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà ïðè
ýòîì ñîñòàâëÿëà 900 îá/ìèí,
è åãî íå áûëî ñëûøíî. Õîðî-
øåíüêî «ïðîæàðèâ» CPU
ïðîãðàììîé S&M 1.7.3 â òå÷å-
íèå 15 ìèíóò, ìû ïîëó÷èëè 
43 ãðàäóñà, à «ïðîïåëëåð»
ïðè ýòîì óñêîðèëñÿ â äâà ðà-
çà. Òåì íå ìåíåå, óðîâåíü øó-
ìà îñòàâàëñÿ ïî-ïðåæíåìó
ìèíèìàëåí. Â èòîãå, ìîæíî
ñêàçàòü, ÷òî ASUS Silent
Square çàñëóæèâàåò âñÿ÷åñ-
êèõ ïîõâàë è ìû ðåêîìåíäóåì
åãî äëÿ óñòàíîâêè â èãðîâóþ
ñèñòåìó � åñëè, êîíå÷íî, 
ó âàñ îòëîæåíî äëÿ ýòîãî 
îòëè÷íîãî äåâàéñà $55. 

Õîðîøèé êêóëåð �� òòèõèé êêóëåð. ÓÓðîâåíü ïïðîèçâîäèìîãî èèì øøóìà ççàâèñèò êêàê îîò ÷÷àñòîòû ââðàùåíèÿ ââåíòèëÿòîðà ((÷åì ììåíüøå ��
òåì ííèæå), òòàê èè êêîíñòðóêöèè ððàäèàòîðà. ÎÎêîí÷àòåëüíî óóòèõîìèðèòü ««ïðîïåëëåð» ííåâîçìîæíî, ââåäü îîí ääîëæåí ååùå èè ýýôôåê-
òèâíî ááîðîòüñÿ ññ ííàãðåâîì ïïðîöåññîðà. ÏÏîýòîìó ððàçðàáîò÷èêè êêóëåðîâ ääîñòàòî÷íî ääàâíî èèùóò ççîëîòóþ ññåðåäèíó. 

Êóëåð AASUS
Silent CCool ïïðî-
äàåòñÿ ââ ääâóõ
âàðèàíòàõ
îôîðìëåíèÿ: 
ñ ññèíèì èè ÷÷åð-
íûì êêîæóõîì.

ÍÀ ÂÊÓÑ È ÖÂÅÒ...





ÈÈ òàê, ìû çàïîëó÷èëè
Sapphire Toxic Radeon
X1900 XTX. Ñóäüáà

ýòîé ìîäåëè ïîõîæà íà äåòåê-
òèâíóþ èñòîðèþ. Èçíà÷àëüíî
òîïîâîé êàðòîé îò ATI (òàê
êàê Sapphire � âåäóùèé ïàðò-
íåð êàíàäñêîé êîìïàíèè) 
ñ àëüòåðíàòèâíîé ñèñòåìîé
îõëàæäåíèÿ äîëæíà áûëà
ñòàòü Sapphire Radeon X850
XT Platinum Edition Blizzard. 
Â íåé ïëàíèðîâàëîñü èñïîëü-
çîâàòü òåõíîëîãèþ îõëàæäå-
íèÿ «æèäêèì ìåòàëëîì» îò
NanoCoolers, îäíàêî ïîñëåä-
íÿÿ êîìïàíèÿ íå ñòàëà ïðî-
äîëæàòü èññëåäîâàíèÿ â ýòîé
îáëàñòè, è òîãäà «ñàïôèðîâ-
öû» ïîïûòàëèñü äîãîâîðèòüñÿ
ñ Arctic Cooling, íî è òóò ÷òî-
òî íå ñðîñëîñü. Â ðåçóëüòàòå,
êóëåð äëÿ ôëàãìàíñêîé êàðòû
äîâåðèëè èçãîòîâèòü ñïåöèà-
ëèñòàì èç Thermaltake. Íî è
ýòî åùå íå âñå. Êîãäà ãðàôè-
÷åñêèé àäàïòåð ñ âîäÿíîé
ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ áûë 
ãîòîâ è ïîëó÷èë íàçâàíèå
Sapphire Blizzard Radeon
X1900 XTX, îôèöèàëüíûå ëè-
öà Sapphire ïîëó÷èëè íîòó
ïðîòåñòà îò ãåéìäåâåëîïåðîâ
èç Blizzard, âîçìóòèâøèõñÿ
ñâîáîäíûì èñïîëüçîâàíèåì
ñâîåé òîðãîâîé ìàðêè. Â èòî-
ãå, èìÿ ó âèäåîêàðòû ïðèø-
ëîñü èçìåíèòü � âìåñòî
Blizzard (ñ àíãëèéñêîãî �
«ñíåæíàÿ áóðÿ») êàðòà ïîëó-

÷èëà íå ìåíåå ñîëèäíîå 
«îò÷åñòâî» Toxic.
Ðàññìàòðèâàåìóþ íàìè êàðòó
íå ïðèäåòñÿ äîëãî èñêàòü íà
ïðèëàâêå ñóïåðìàðêåòà (åñëè
îíà òàì, åñòåñòâåííî, åñòü 
â íàëè÷èè) � çà ñ÷åò íàõîäÿ-
ùåéñÿ â êîðîáêå âîäÿíîé ñèñ-
òåìû îõëàæäåíèÿ óïàêîâêà
Sapphire Toxic Radeon X1900
XTX âïå÷àòëÿåò ñâîèìè ãàáà-
ðèòàìè. 
Òðàäèöèîííûì äîïîëíåíèåì,
ñîïðîâîæäàþùèì ïî÷òè âñå
êàðòû Sapphire, ÿâëÿåòñÿ äèñê
Sapphire Select DVD, ñîäåðæà-
ùèé ñðàçó ÷åòûðå ïîïóëÿð-
íûõ èãðû ðàçëè÷íûõ æàíðîâ,
èç êîòîðûõ ïîêóïàòåëü ìîæåò
çàïîëó÷èòü â ïîñòîÿííîå
ïîëüçîâàíèå ëþáûå äâå èç
íèõ è «ïðîòåñòèðîâàòü» â òå-
÷åíèå ÷àñà âñå ÷åòûðå. Íà íà-
øåì äèñêå ïðèñóòñòâîâàëè
ñëåäóþùèå èãðû: Prince of
Persia: Warrior Within, Brothers
in Arms: Road to Hill 30, 
Tony Hawk�s Underground 2 
è Richard Burns Rally.
×òî æå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ïëàòà Toxic Radeon X1900
XTX? Íàñòîÿùåé èçþìèíêîé
äàííîé ìîäåëè ÿâëÿåòñÿ
ñïåöèàëüíî ðàçðàáîòàííàÿ
ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ, íåäîñ-
òóïíàÿ â êà÷åñòâå îòäåëüíî-
ãî ïðîäóêòà. Èìåííî áëàãî-

äàðÿ «âîäÿíîé áàíå» îò
Thermaltake, Toxic Radeon
X1900 XTX ôóíêöèîíèðóåò
íà ïîâûøåííûõ äî 675/1600
ÌÃö ÷àñòîòàõ (ÿäðî/ïàìÿòü).
Îäíàêî åñëè âû ñîáèðàå-
òåñü ïðèîáðåñòè Sapphire
Toxic Radeon X1900 XTX, 
òî îáÿçàòåëüíî óáåäèòåñü,
÷òî ó âàñ åñòü ñâîáîäíûå
ñëîòû PCI � â îäíîì èç íèõ
íàäî áóäåò óñòàíîâèòü äîñ-
òàòî÷íî ìàññèâíûé âîäÿíîé
ìîäóëü. Â ñëó÷àå æå êîðïó-
ñà micro-ATX äåëà è âîâñå
ïëîõè � óñòðîéñòâî îò
Thermaltake òàì ïðîñòî íå
ïîìåñòèòñÿ. 
Êàê âñå ýòî ðàáîòàåò? 
Çà öèðêóëÿöèþ æèäêîñòè â
ñèñòåìå îòâå÷àåò ìèíèàòþð-
íàÿ âîäÿíàÿ ïîìïà
Thermaltake, ðàáîòàþùàÿ ïðè
íàïðÿæåíèè ïèòàíèÿ 12V.
Æèäêîñòü ïðîêà÷èâàåòñÿ
ñêâîçü ñåêöèþ ðàäèàòîðà, îõ-
ëàæäàåìóþ âîçäóøíûì ïîòî-
êîì, ñîçäàâàåìûì âåíòèëÿ-
òîðîì. Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ
«ïðîïåëëåðà» ìîæåò ñîñòàâ-
ëÿòü 2000 èëè 2500 îá/ìèí, 
â çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Ê ñîæàëå-
íèþ, æèäêîñòíîå îõëàæäåíèå
êàñàåòñÿ òîëüêî ãðàôè÷åñêî-
ãî ïðîöåññîðà, à âîò ìèêðîñ-
õåìû ïàìÿòè îáúåìîì 512

Ìáàéò äîâîëüñòâóþòñÿ ïðèê-
ëååííûìè àëþìèíèåâûìè ðà-
äèàòîðàìè. 
Ãëàâíîå ïðåèìóùåñòâî Toxic
Radeon X1900 XTX � â íèçêîì
óðîâíå øóìà. ×àñòîòà âðàùå-
íèÿ âåíòèëÿòîðà âîäÿíîé ñèñ-
òåìû íå èçìåíÿåòñÿ â çàâèñè-
ìîñòè îò íàãðåâà, îäíàêî âû
ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó
äâóìÿ ïîëîæåíèÿìè ñïåöè-
àëüíûì òóìáëåðîì. Íà ñêî-
ðîñòè 2000 îá/ìèí âèäåîêàðòà
ïðàêòè÷åñêè áåñøóìíà, à âî
âòîðîì ðåæèìå (2500 îá/ìèí)
êóëåð õîòÿ ðàáîòàåò è ãðîì÷å,
íî óðîâåíü çâóêîâîãî äàâëå-
íèÿ è â ýòîì ñëó÷àå íèæå, íå-
æåëè ó ñòàíäàðòíîé òóðáèíû
Radeon X1900 XTX. 
Ìû ñðàâíèëè Sapphire Toxic
Radeon X1900 XTX ñî ñòàí-
äàðòíîé âèäåîêàðòîé ATI Radeon
X1900 XTX, ôóíêöèîíèðóþùåé
íà ÷àñòîòàõ 650/1550 ÌÃö. Âî
âñåõ èãðàõ ëèäèðóåò âåðñèÿ ñ
âîäÿíûì îõëàæäåíèåì, ÷òî è
íåóäèâèòåëüíî, ó÷èòûâàÿ ïîâû-
øåííûå ÷àñòîòû. Ðåêîìåíäî-
âàííàÿ ñòîèìîñòü Toxic Radeon
X1900 XTX ñîñòàâëÿåò $599,
÷òî íà $50 âûøå öåíû îðèãè-
íàëüíîé Radeon X1900 XTX. 
Íà íàø âçãëÿä, ýòî äîñòàòî÷íî
ñêðîìíàÿ äîïëàòà çà ìåíüøèé
óðîâåíü øóìà è áîëåå âûñîêóþ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. 

ÆÅËÅÇÎ ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

Èâàí Ìàêàðåíêî /imac@inbox.ru/
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Êîðîëü ñ âîäÿíîé áàíåé. 
Òåñòèðîâàíèå Sapphire Toxic Radeon X1900 XTX 
Êîãäà ããðàôè÷åñêèé ààäàïòåð ññäåëàí ííà ññàìîì ááûñòðîì ââ ííàñòîÿùèé ììîìåíò ÷÷èïñåòå èèç ññåìåéñòâà AATI RRadeon �� ýýòî óóæå èèíòåðåñ-
íî. ÅÅñëè ïïðè ýýòîì ââèäåîêàðòà õõîðîøåíüêî ««ðàçîãíàíà» ïïðîèçâîäèòåëåì, ääà èè ññèñòåìà îîõëàæäåíèÿ óó ííåå ííåîáû÷íàÿ, 
è ööåíà ââïîëíå ààäåêâàòíàÿ �� ëëþáîïûòíî ââäâîéíå. 

Òåñòû ïïîêàçûâàþò, ííàñêîëüêî êêàðòà îîò Sapphire
ìîùíåå ññòàíäàðòíîé îîò AATI.



Думаешь, что посмотреть сегодня вечером?
Выбираем кино с TOTAL DVD! 

Все о кино – читай о блокбастерах месяца, размышляй о лентах 

вместе со звездами, выбирай на какой сеанс пойти

•
Все о DVD – самые лучшие релизы месяца, более 50 обзоров, море 

интервью

•
...и немного о технологиях будущего! Телевидение высокой 

четкости, плазмы и многое другое!

Total DVD – ультимативный журнал для киноманов! 
Каждый журнал комплектуется DVD-приложением с великолепным 

полнометражным фильмом категории «А» (качество изображения и звука на 

диске соответствует лучшим мировым релизам), подборкой трейлеров и анонсов 

новых картин и роликами к DVD-релизам.

Ищешь себе технику для домашнего кинотеатра?
«DVD Эксперт» – самый лучший гид по аудио
видео- новинкам! 

Все о Hi-Fi, High End и Home Cinema!

•
Пошаговые инструкции по составлению и инсталляции системы

домашнего кино

•
Лучшие системы и компоненты месяца – рай для новичков. Более 

самых новых моделей в оценочных и сравнительных тестах

•
Готовые системы, интервью, самые свежие новости индустрии

Всегда на лезвии прогресса! 

Выбираем домашний кинотеатр с журналом «DVD Эксперт»! 
Сейчас это стильно, это модно, это доступно, это просто! 
Каждый журнал комплектуется DVD-приложением с великолепным 

полнометражным фильмом категории «А» (качество изображения и звука на

соответствует лучшим мировым релизам) и тестами для настройки системы 

синема.



ÐÅÒÐÎ-ÍÎÂÎÑÒÈ
ÐÅÒÐÎ
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ÂÂ ïïååððââîîìì ààââããóóññòòîîââññêêîîìì ííîîììååððåå ççàà 22000033 ããîîää ííàà÷÷ààëë ññââîîþþ ððààááîîòòóó ââ ««ÑÑÈÈ»» ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ððååääààêêòòîîððàà ääèèññêêàà
ÈÈëëüüÿÿ ÂÂèèêêòòîîððîîââ,, îîíí ææåå OOrraannggee.. ÄÄîî ýýòòîîããîî îîíí ççààííèèììààëëññÿÿ òòååìì ææåå ââ ÈÈããððîîììààííèèèè.. ÑÑååéé÷÷ààññ,, ååññëëèè ââààìì èèííòòååððååññ-
ííîî,, îîíí ððààááîîòòààååòò ââ èèããððîîââîîìì ððààççääååëëåå ïïîîððòòààëëàà iixxbbtt..ccoomm.. ÀÀ ððîîââííîî ïïÿÿòòüü ëëååòò ííààççààää ââ ««ÑÑÈÈ»» ïïîîòòèèõõîîííüüêêóó ññòòààëëèè
ïïååððååïïîîëëççààòòüü ààââòòîîððûû èèçç ððîîññññèèééññêêîîããîî èèççääààííèèÿÿ OOffffiicciiaall PPllaayySSttaattiioonn �� ííààïïððèèììååðð,, ËËååîîííààððääàà FF.. ÊÊ ññîîææààëëåå-
ííèèþþ,, îîííàà ââññêêîîððåå îîññòòààââèèëëàà èèããððîîââóóþþ ææóóððííààëëèèññòòèèêêóó,, õõîîòòÿÿ èè ññîîõõððààííèèëëàà êêîîííòòààêêòòûû ññ ððååääààêêööèèååéé..

Àâãóñò 2003

Playmore ñìåíèëà íàçâàíèå íà SNK Playmore,
òåì ñàìûì îáúÿâèâ ñåáÿ èäåéíîé ïðååìíèöåé
âåëèêîé êîìïàíèè.

Ïîëèöèÿ àôãàíñêîãî ãîðîäà Äæàëàëàáàä
çàêðûëà áîëåå 300 ìàãàçèíîâ, òîðãîâàâøèõ
âèäåîèãðàìè, ïî ïðè÷èíå ñïîñîáñòâîâàíèÿ
ìîðàëüíîìó ðàçëîæåíèþ þíîøåñòâà.

Ñ 15 èþëÿ ïî 30 ñåíòÿáðÿ â Òàéëàíäå äåéñòâóåò
«êîìåíäàíòñêèé ÷àñ» íà îíëàéíîâûå èãðû �
äîñòóï êàê ê ìåñòíûì, òàê è ê çàðóáåæíûì
èãðîâûì ñåðâåðàì ñ äåñÿòè ÷àñîâ âå÷åðà äî
øåñòè óòðà íàãëóõî çàêðûò. Ýôôåêòèâíîñòü
ìåðû áóäåò îöåíåíà ñïåöèàëèñòàìè â êîíöå
ñåíòÿáðÿ.

Àâãóñò 1999

Ïðåçèäåíò àìåðèêàíñêîãî îòäåëåíèÿ Nintendo
ïîâåäàë ìèðó øîêèðóþùåå èçâåñòèå: èõ íîâàÿ
êîíñîëü, êîòîðóþ ïîêà ïðèíÿòî íàçûâàòü âåñå-
ëûì èìåíåì Dolphin, íå áóäåò ïðîèãðûâàòü íè-
÷åãî êðîìå ñîçäàííûõ äëÿ íåå èãð. 

Microsoft îáúÿâèëà âîéíó Electronic Arts çà
êîíòðîëü íàä àìåðèêàíñêèì ðûíêîì ñïîðòèâ-
íûõ èãð. Êîìïàíèÿ íàìåðåíà áîðîòüñÿ ñ EA
ïðè ïîìîùè àãðåññèâíîé öåíîâîé ïîëèòèêè
(îæèäàåòñÿ, ÷òî åå ïðîåêòû áóäóò ñòîèòü â äâà
ðàçà äåøåâëå àíàëîãè÷íûõ èãð îò EA Sports).

Koei ïîêàçàëà ñâîþ ïåðâóþ èãðó äëÿ
PlayStation 2. Îíà ïîëó÷èëà íàçâàíèå Kessen è
îòíîñèòñÿ ê æàíðó ñòðàòåãèé. Âïðî÷åì, èç ïî-
êàçàííîé Koei äåìêè ÿñíî òîëüêî òî, ÷òî áîè â
èãðå áóäóò ïðîèñõîäèòü â ïîëíîì 3D.

Midway âïåðâûå çàäóìàëàñü î êà÷åñòâå ñâîåé
ïðîäóêöèè è îòëîæèëà âûõîä MK: Special
Forces äëÿ PlayStation è Nintendo 64 íà âåñíó
ñëåäóþùåãî ãîäà. Îêàçûâàåòñÿ, íîâîå îòâåòâ-
ëåíèå ñåðèàëà MK ïîêàçàëàñü ñîçäàòåëÿì íå-
äîñòàòî÷íî êà÷åñòâåííûì.

Àâãóñò 2001

Âñëåä çà îôèöèàëüíûì àíîíñîì ñêîðîãî âûõîäà æåñòêîãî äèñêà è ìîäå-
ìà äëÿ PlayStation 2, îáà ýòèõ óñòðîéñòâà ïîÿâèëèñü â ïðîäàæå â ßïîíèè
19 èþëÿ, àêêóðàò â îäèí äåíü ñ ñóïåðõèòîì Final Fantasy X îò Square. Îíè
ïîêà ïðîäàþòñÿ ëèøü ñ îôèöèàëüíîãî ñàéòà Sony è â ìàãàçèíû íå ïîñòó-
ïàþò. Íå ñëåäóåò òîëüêî äóìàòü, ÷òî ïðèõîäèò â äåéñòâèå è îíëàéíîâàÿ
ñëóæáà Sony, ïëàíîâ ïî åå çàïóñêó íàì åùå ïîêà íå ïðåäñòàâëÿëè.

12 àâãóñòà íà Quakecon, ñêîðåå âñåãî, áóäåò ïðåäñòàâëåí Quake IV, ðàçðà-
áîòêîé êîòîðîãî, ïî ñëóõàì, çàíèìàåòñÿ ñòîðîííÿÿ êîìïàíèÿ, ðàçóìååòñÿ,
íà áàçå òåõíîëîãèé Doom 3.

Ñ èþëÿ ýòîãî ãîäà â Ðîññèè îòêðûëñÿ ïåðâûé â ñâîåì ðîäå è, ìû íàäååì-
ñÿ, íå ïîñëåäíèé èíòåðíåò-öåíòð Cafemax. Ïîêà îí ðàáîòàåò â òåñòîâîì
ðåæèìå, îäíàêî óæå ñåé÷àñ ëþáîé èç âàñ ìîæåò çàéòè òóäà è íà ñåáå
îùóòèòü âñå äîñòîèíñòâà ýòîãî çàâåäåíèÿ.

Àâãóñò 2005

Êîìïàíèÿ MTV îòêðûëà ñîáñòâåííîå èãðî-
âîå ïîäðàçäåëåíèå, ïîëó÷èâøåå íàçâàíèå
MTV Games. Ñòóäèÿ íå ñîáèðàåòñÿ çàíè-
ìàòüñÿ ðàçðàáîòêîé èãðîâûõ ïðîåêòîâ, à
ïîìîæåò ñîçäàòåëÿì èãð äåíüãàìè.

Ïèðàòàì âñå-òàêè óäàëîñü îáîéòè çàùèòó
PSP è çàïóñòèòü íà êîíñîëè îáðàçû èãð ñ
ïîìîùüþ êàðòî÷êè Memory Stick è ñïåöè-
àëüíîãî èñïîëíÿþùåãî .exe-ôàéëà, ïîçâî-
ëÿþùåãî çàãðóçèòü çààðõèâèðîâàííûå äàí-

íûå. Â íàñòîÿùèé ìîìåíò èãðû âîçìîæíî
çàïóñòèòü òîëüêî íà PSP ñ ïðîøèâêîé âåð-
ñèè íå âûøå 1.5.

Ïðàâèòåëüñòâî Êèòàÿ îðãàíèçîâàëî ñïåöè-
àëüíóþ êëèíèêó, â êîòîðîé áóäóò ëå÷èòü ïà-
öèåíòîâ, ñòðàäàþùèõ ïðèâÿçàííîñòüþ ê
âñåìèðíîé Ñåòè. Êóðñ ëå÷åíèÿ � ýòî ïñèõî-
ëîãè÷åñêèé òåñò, çàíÿòèÿ ñïîðòîì, ïðèåì
ñïåöèàëüíûõ ëåêàðñòâ, à òàêæå òåðàïåâòè-
÷åñêèå ïðîöåäóðû. Ïîñëåäíèå âêëþ÷àþò â
ñåáÿ ñòèìóëÿöèþ íåðâíîé ñèñòåìû ïàöèåí-
òà ñëàáûìè ðàçðÿäàìè ýëåêòðè÷åñêîãî òîêà.

Êîìïàíèÿ «Àêåëëà» ñîîáùèëà î òîì, ÷òî
äàòà ðåëèçà èãðû «Êîðñàðû 3» â î÷åðåä-
íîé ðàç ïåðåíåñåíà. Ê ñîæàëåíèþ, ïðîåêò
íå ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå âî âòîðîì êâàðòàëå
òåêóùåãî ãîäà, íîâûé ñðîê � òðåòèé êâàð-
òàë 2005.

15(144)
3 ãîäà íàçàä

15 (48)
7 ëåò íàçàä

15(96)
5 ëåò íàçàä

15(192)
1 ãîä íàçàä
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Ýìóëÿöèÿ ïïðèñòàâîê óóõîäÿùåãî ïïîêîëåíèÿ ��
òåìà ííàáîëåâøàÿ, èè ííå ççàòðîíóòü ååå ììû
ïðîñòî ííå èèìååì ïïðàâà. ÑÑ ììîìåíòà ââûõîäà
PlayStation 22, XXbox èè GGameÑube ïïðîøëî ííå-
ìàëî ëëåò, èè ââñå ýýòî ââðåìÿ ììíîãèå óóìåëüöû,
íå ææàëåÿ ññèë, ââðåìåíè èè ííåðâîâ, ïïèñàëè
ïðîãðàììíûé êêîä ýýìóëÿòîðîâ. ÌÌû, ââ ññâîþ
î÷åðåäü, òòîæå ííå ññèäåëè ññëîæà ððóêè, ïïî êêðó-
ïèöàì ññîáèðàÿ èèíôîðìàöèþ îî ïïðîãðåññå ííà
ýòîì ïïîïðèùå. ÈÈ ââîò òòåïåðü ïïðèøëî ââðåìÿ,
êîãäà ïïîðà ááû, ííàêîíåö, îîáúåäèíèòü ââñå ññâå-
äåíèÿ ââ îîäíîé ññòàòüå èè óóçíàòü, êêàê ææå ççàïóñ-
òèòü ííà PPC òòàêèå õõèòû, êêàê FFinal FFantasy XX,
Metroid PPrime, HHalo.

Ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî ýìóëÿòîðîâ
PlayStation 2, GameCube è Xbox. Ðàáîòà íàä
ìíîãèìè èç íèõ äàâíî ïðåêðàùåíà, à íåêîòî-
ðûå äî ñèõ ïîð íàõîäÿòñÿ â çà÷àòî÷íîì ñîñ-
òîÿíèè.
Íà÷íåì, ïîæàëóé, ñ ëó÷øåãî ýìóëÿòîðà
PS2 � ïðîãðàììû PCSX2 âåðñèè 0.9.1, ïîÿ-
âèâøåéñÿ ñîâñåì íåäàâíî. Ðåëèç èçðÿäíî
ïîðàäîâàë óëó÷øåííîé ñîâìåñòèìîñòüþ è
íåïëîõèì ïðèðîñòîì FPS, â íåêîòîðûõ èã-
ðàõ � íà 5-6 êàäðîâ. Ýòîò ýìóëÿòîð ñîçäà-
âàëñÿ òîé æå êîìàíäîé, ÷òî è PCSX (ýìóëÿ-
òîð PS one) è èñïîëüçóåò ñèñòåìó ïëàãèíîâ,
ïîñëåäíèå âåðñèè êîòîðûõ âõîäÿò â êîìï-
ëåêò ïðîãðàììû. Äëÿ çàïóñêà âàì ïîíàäî-
áèòñÿ åùå è BIOS, íàéòè êîòîðûé â Ñåòè íå
ñîñòàâëÿåò òðóäà. Íåñìîòðÿ íà äîëãèå ãîäû
ðàçðàáîòêè, ñòàòóñ áîëüøèíñòâà èãð òàê è íå
ïðåâçîøåë «Menus» (èãðà äîõîäèò âñåãî

ëèøü äî ìåíþ), «Intro» (ýìóëÿòîð ðàçðåøàåò
ïîñìîòðåòü âñòóïèòåëüíûé ðîëèê), «Ingame»
(äèñê ìîæíî çàïóñòèòü è äàæå ïîèãðàòü, çàã-
ðóçèâ äàííûå ñ êàðòî÷êè ïàìÿòè) è
«Nothing» (ÿ äóìàþ, íå íóæäàåòñÿ â îáúÿñíå-
íèè). Òåì íå ìåíåå, åñòü è èãðû ñî ñòàòóñîì
«Playable» (òàêèå, ñêîðåå âñåãî, ìîæíî ïðîé-
òè îò íà÷àëà äî êîíöà). Íà äåëå æå ÷àñòîòà
êàäðîâ êîëåáëåòñÿ îò îäíîãî äî ïÿòè â ñå-
êóíäó ñ ïîñòîÿííûìè çàâèñàíèÿìè è ïî÷òè
áåç çâóêà. Âïðî÷åì, åñëè ïîñòàðàòüñÿ, ìîæ-
íî âûæàòü èç Final Fantasy X àæ 14 êàäðîâ â
èãðîâîì ïðîöåññå è âñå 60 â ìåíþ! Ê òîìó
æå, ýìóëÿòîð äåéñòâèòåëüíî íåïëîõî çàïóñ-
êàåò ñðàâíèòåëüíî ïðîñòûå ïðîåêòû, âðîäå
Jade Cocoon 2, Dance Dance Revolution, äâóõ-
ìåðíûõ ôàéòèíãîâ îò SNK è RPG îò Nippon
Ichi. Îäíàêî íà PC ìû íåñêîðî ñìîæåì ïîèã-
ðàòü â Tekken 5, Xenosaga, Virtua Fighter 4.
Îñòàåòñÿ æäàòü íîâûõ âåðñèé PCSX2, â êî-
òîðûõ ñîâìåñòèìîñòü ñòàíåò åùå ëó÷øå. Âîò
òîãäà ðàçðàáîò÷èêè ñìîãóò ñîñðåäîòî÷èòüñÿ
íà îïòèìèçàöèè ñêîðîñòè. 
Íåìíîãî õóæå îáñòîÿò äåëà ñ ýìóëÿòîðàìè
GameCube. Ëèäåðîì çäåñü ÿâëÿåòñÿ Dolphin.
Â ïîñëåäíåé âåðñèè, Final 1.03.2 BETA, ðàç-
ðàáîò÷èêàì ïðèøëîñü ïîæåðòâîâàòü ñêî-
ðîñòüþ â ïîëüçó ñîâìåñòèìîñòè. È ýòî
äåéñòâèòåëüíî çàìåòíî! Ñòàëî ãîðàçäî
ìåíüøå ãðàôè÷åñêèõ èçúÿíîâ è äîáàâëåíà
âîçìîæíîñòü ñîõðàíÿòüñÿ. Âîò òîëüêî ïðàê-
òè÷åñêîé ïîëüçû îò ýòîãî íåìíîãî. Íàâåð-
íîå, ÿ íå ñîâðó, åñëè ñêàæó, ÷òî åäèíñòâåí-
íîå, âî ÷òî óäàñòñÿ ïîèãðàòü, ýòî Bust-a-

Move 3000. Â ýòîì ïàçëå ýìóëÿöèÿ ïî÷òè
èäåàëüíà, ðàçâå ÷òî ó ìåíÿ ïî÷åìó-òî îòñóò-
ñòâîâàë çâóê. Îñòàëüíûå æå èãðû âûäàþò
âñåãî 5-10 FPS, è âûæàòü åùå õîòü ïàðî÷êó
íà ñâîåì êîìïüþòåðå ñìîãóò ëèøü îáëàäàòå-
ëè òîïîâûõ ïðîöåññîðîâ. Êîíå÷íî æå, è ðå÷è
íå èäåò î âîçìîæíîñòè ïîèãðàòü â òàêèå õè-
òû, êàê The Legend of Zelda: Wind Waker �
ýòà RPG âûäàåò íå áîëüøå òðåõ FPS.
Ñ Xbox, êàê íè ñòðàííî, äåëà îáñòîÿò õóæå
âñåãî. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî àðõèòåêòóðà êîí-
ñîëè ñõîæà ñ PC, ïîêà ÷òî åäèíñòâåííûìè
ýìóëÿòîðàìè ÿâëÿþòñÿ Xeon è Cxbx. Îáà, ê
ñîæàëåíèþ, íå ïîäàþò íèêàêèõ ïðèçíàêîâ
æèçíè, è, ñêîðåå âñåãî, äàëüøå ðàçâèâàòüñÿ
íå áóäóò. Ïîñëåäíèå çàïèñè íà èõ îôèöèàëü-
íûõ ñàéòàõ äàòèðóþòñÿ 2004 ãîäîì. Xeon
óìååò çàïóñêàòü Halo è Panzer Dragoon Orta,
à Cxbx � Turok: Evolution. Ñêîðîñòü, êîíå÷íî,
óæàñíà, à êîëè÷åñòâî áàãîâ ïðîñòî îãðîìíî. 
Êàêîå-òî âðåìÿ ïî Ñåòè õîäèëè ñëóõè î òîì,
÷òî ïèøåòñÿ wrapper, ïðåîáðàçóþùèé êîä
äëÿ Xbox â êîä äëÿ Win2K. Íî íàñòóïèëà òè-
øèíà. Ñëóõè î âîçìîæíîñòè çàïóñêàòü èãðû
äëÿ Xbox íà Windows Vista òàêæå îêàçàëèñü
áåçîñíîâàòåëüíûìè. 
Ïîäâåäåì èòîã. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî PS2, GC è
Xbox � íå êàêîå-òî áàðàõëî, à åùå äàæå íå
çàêîí÷èâøèå ñâîé æèçíåííûé öèêë èãðîâûå
ïëàòôîðìû, ïðîãðåññ (è åãî âàæíîñòü) â
ýìóëÿöèè íàëèöî. Íî äåéñòâèòåëüíî íåïëî-
õîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ñìîãóò äîáèòüñÿ
ëèøü îáëàäàòåëè ìîùíûõ ìàøèí. È íå
ðàíüøå, ÷åì ÷åðåç íåñêîëüêî ëåò.

ÝÌÓËßÖÈß

Ýìóëÿöèÿ 
PS2, GC, Xbox íà PC

Àâòîð:
KYO 
mysekai@yandex.ru.

Äàëåêî ííå ââñå èèãðû ääëÿ ïïðèñòàâîê ììîæíî õõîòü ââ êêàêîì-òòî ââèäå
çàïóñòèòü ííà PPC. Äàæå ååñëè îîíè ââûøëè ïïÿòü-øøåñòü ëëåò ííàçàä.
Íî ååñòü èè ññ÷àñòëèâûå èèñêëþ÷åíèÿ...
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ÌÌ íîãèì ãåéìåðàì Dreamcast
çàïîìíèëàñü êàê «èäåàëü-
íàÿ êîíñîëü äëÿ ôàéòå-

ðîâ». Ëîìàÿ ïàëüöû î äæîéïàä, îá-
ëàäàòåëü DC íàñëàæäàëñÿ æåì÷ó-
æèíàìè æàíðà âèðòóàëüíûõ
åäèíîáîðñòâ. Ïåðå÷èñëèì: Fatal
Fury, The King of Fighters, Street
Fighter, Guilty Gear, Vampire Savior,
Power Stone, Virtua Fighter, Soul
Calibur, Dead or Alive � ÷åãî-òî íå-
äîñòàåò? Èìåííî: â ïåðå÷íå îòñóò-
ñòâóåò ðîñêîøíàÿ Project Justice
(îíà æå Rival Schools 2, îíà æå
Moero! Justice Gakuen) � ïðîäîëæà-
òåëü äåëà 32-áèòíîé Rival Schools.

Þìîð â ôàéòèíãàõ � òåìà ðåäêàÿ,
äî Capcom åé íåìíîãî çàíèìàëàñü
ëèøü Square, ñâàðãàíèâøàÿ Tobal.
Ê ñ÷àñòüþ, íà ýòîì äåëî íå êîí÷è-
ëîñü � â Rival Schools áûëî ñëîæíî
èãðàòü áåç óëûáêè, à â Project
Justice òî è äåëî ðàçáèðàåò ñìåõ!

×àñòü ïåðñîíàæåé ïðàêòèêóåò íåî-
ïèñóåìî èçâðàùåíñêèå ñòèëè
áîðüáû: ïðåäñòàâüòå, ÷òî çàêîí-
÷åííûõ ôàíàòîâ ñâîåãî äåëà �
ôóòáîëèñòà, áåéñáîëèñòà, ïëîâöà,
ñêðèïà÷êó è åùå ÷åðò çíàåò êîãî �
çàñòàâèëè äðàòüñÿ. Ðåáÿòà çíàé
ñåáå äåðóòñÿ êàê óìåþò � ôóòáî-
ëÿò, çíàêîìÿò ñ áèòîé, çàãðåáàþò,
ðåæóò ñìû÷êîì è ëîìàþò ñêðèïêè
î ãîëîâû. Êàæäûé ïðèåì � âîëíà
ðàäîñòè, à åñëè ñõâàòêà äîøëà äî
ñóïåðàòàê � äåðæèòåñü! Âåäü òå-
ïåðü íà ïîìîùü áîéöó ìîæåò
ïðèéòè íå îäèí, à öåëûõ äâà äðóãà,
è êîëëåêòèâíûå «âûñòóïëåíèÿ» �
âñå ðàâíî ÷òî íîìåðà â öèðêå.
Ïðè ýòîì Project Justice íå óñòóïà-
ëà â ñâîå âðåìÿ � ëèáî ñîâñåì, ëè-
áî ïî÷òè � áëèæàéøèì êîíêóðåí-
òàì (Virtua Fighter 3tb, Soul Calibur,
Dead or Alive 2). Ïóñòü ñõâàòêà è
ïðîèñõîäèò íà íåâèäèìîé ëèíèè,
íî â ìîäåëè óïðàâëåíèÿ ïðåäóñ-

ìîòðåíû îòëè÷íûå ìàíåâðû, ïîç-
âîëÿþùèå ìîëíèåíîñíî íàðåçàòü
êðóãè âîêðóã ñîïåðíèêà. Èçóìè-
òåëüíî ïðîðàáîòàíà «âîçäóøíàÿ»
÷àñòü: çàòÿæíûå ïðûæêè, äëèííþ-
ùèå êîìáèíàöèè, ìíîæåñòâî ñïå-
öèàëüíûõ äâèæåíèé êàê äëÿ ïîäá-
ðàñûâàíèÿ, òàê è, íàîáîðîò, «óñêî-
ðåííîãî ïðèçåìëåíèÿ» ïðîòèâíèêà.
Äèçàéí � çîëîòàÿ ñåðåäèíà ìåæäó
Street Fighter è Tekken � ïðèäàåò
äåéñòâó îñîáûé øàðì. Ýòî óæå íå
ãîâîðÿ î ìóçûêàëüíûõ òðåêàõ ñà-
ìûõ ðàçíûõ ñòèëåé è íàïðàâëåíèé,
ðàñïðåäåëåííûõ ïî ëèíåéêå íå ïî-
õîæèõ äðóã íà äðóãà àðåí.
Ðåêîìåíäóåì ïî âîçìîæíîñòè îá-
çàâåñòèñü ÿïîíñêîé âåðñèåé èãðû,
ïîñêîëüêó äëÿ ïîòðÿñàþùåé âûðà-
çèòåëüíîñòè ÷ðåçâû÷àéíî âàæíû
îðèãèíàëüíûå ýêñïðåññèâíûå ðåï-
ëèêè è áîåâûå êëè÷è. Ê òîìó æå,
ñþæåò êàìïàíèè âåëèêîëåïíî
âîñïðèíèìàåòñÿ è áåç ïåðåâîäà

(êîòîðûé, ê ñëîâó, âûïîëíåí íà
«òðîå÷êó») � îòîáðàæåíèå èñòîðèè
ñóìàñøåäøèõ øêîëüíèêîâ è äåìî-
íîâ ëåãêî ìîæíî áûëî îñòàâèòü è
âîâñå áåç òåêñòà, îãðàíè÷èâøèñü
èëëþñòðàöèÿìè.
Óæ ñòîëüêî áûëî ñêàçàíî î ñèêâå-
ëîêëåïàòåëüíîé ñóùíîñòè Capcom �
êàê-òî è âîâñå íåëåãêî áûëî ïîäó-
ìàòü, ÷òî â îäèí ïðåêðàñíûé äåíü
ïðèäåòñÿ óïðåêíóòü êîìïàíèþ â
«îáðàòíîì». Äà, ïðîøëî ïÿòü ëåò �
è íè îäíîãî íàìåêà íà ïðîäîëæå-
íèå, ðèìåéê èëè õîòÿ áû ïîðò.
Âïðî÷åì, çà ýòó ïÿòèëåòêó ôàéòèí-
ãè ñòàëè âîñïðèíèìàòüñÿ èíà÷å, è
âûáîð â èòîãå ïðåèçðÿäíî îñêó-
äåë. Åñòü ÷åòûðå-ïÿòü èçâåñòíûõ
ñåðèàëîâ � è âñå. Âîçìîæíî, äëÿ
ñëåäóþùåé Rival Schools ïîïðîñòó
íå îñòàëîñü ìåñòà. Îäíàêî ýòî �
ëèøíèé ïîâîä îáðàòèòü âíèìàíèå
íà Project Justice. Òàêèå èãðû íå
ñòîèò çàáûâàòü. 

Ïëàòôîðìà: Dreamcast
Æàíð: fighting
Ðàçðàáîò÷èê: Capcom
Èçäàòåëü: Virgin Interactive
Äàòà âûõîäà: 2001

Project Justice

ÏÐÈÃÎÐÎÄ ÒÒÎÊÈÎ, ÑÑÒÐÎÉÊÀ, 
ÐÓÁÅÆ ÒÒÛÑß×ÅËÅÒÈÉ. ØØÅÑÒÅÐÎ
ßÏÎÍÑÊÈÕ ØØÊÎËÜÍÈÊÎÂ ÂÂÛßÑ-
ÍßÞÒ, ÊÊÒÎ ÆÆÅ ÈÈÇ ÍÍÈÕ, ÂÂ ÑÑÀÌÎÌ
ÄÅËÅ, ßßÏÎÍÑÊÈÉ ØØÊÎËÜÍÈÊ, 
À ÊÊÒÎ �� ÒÒÀÊ, ÏÏÎÃÓËßÒÜ ÂÂÛØÅË.

ÎÄÈÍ ÊÊÓËÀÊ �� ÕÕÎÐÎØÎ, 
À ÒÒÐÈ... ÀÀ ÒÒÐÈ �� ÝÝÒÎ, 
ÄÀ, ÒÒÐÈ ÊÊÓËÀÊÀ.

ÁÀÖÓ. 
ÑÀÌÛÉ-ÑÑÀÌÛÉ-ÑÑÀÌÛÉ
ÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru
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««ËË ó÷øàÿ èãðà íà
PlayStation», «âåäóùàÿ
ðàáîòà â àêòèâå Square»,

«âåðøèíà ðàçâèòèÿ action/RPG» �
òàêèå îïðåäåëåíèÿ äàâàëè Vagrant
Story êàê èãðîêè, òàê è êðèòèêè. Óâå-
ðÿåì: âòîðîé ïðîåêò êîìàíäû Quest
ïîä ïàòðîíàæåì êîìïàíèè-ñîçäàòå-
ëÿ Final Fantasy ÷åñòíî çàñëóæèë
êàæäîãî ëåñòíîãî ñëîâà, êîãäà-ëèáî
ñêàçàííîãî â åãî àäðåñ.

Ñöåíàðèè Tactics Ogre è Final
Fantasy Tactics, ïåðåëîæè èõ íà áó-
ìàãó, âîñïðèíèìàëèñü áû íè÷óòü íå
õóæå ëèòåðàòóðíûõ ïðîèçâåäåíèé
ìàñòåðîâ ýïè÷åñêîé ôýíòåçè. Îã-
ðîìíûé è òùàòåëüíî âûïèñàííûé
ìèð, ìíîæåñòâî ðàñ, âðàæäóþùèå
ãîñóäàðñòâà, ãèãàíòñêîå êîëè÷åñòâî
äåéñòâóþùèõ ëèö, ïàóòèíû èíòðèã è
çàãîâîðîâ � êàçàëîñü, áåç âñåãî ýòî-
ãî ðàáîòû ßñóìè Ìàöóíî íå èìåþò
ïðàâà íàçûâàòüñÿ òàêîâûìè. Îäíàêî

òâîðåö ïðîäåìîíñòðèðîâàë èíóþ
ãðàíü ñâîåãî òàëàíòà. Ó÷òÿ ñïåöèôè-
êó æàíðà, Ìàöóíî-ñàí ñîêðàòèë ÷èñ-
ëî öåíòðàëüíûõ ïåðñîíàæåé, à â êà-
÷åñòâå «êîìïåíñàöèè» íàïóñòèë íà
ïðîèñõîäÿùåå òóìàí ìèñòèêè. Áåç-
ìåðíî ñòèëüíûé Ýøëè Ðàéîò, ãëàâ-
íûé ãåðîé è îäèí èç Âàëåíäèéñêèõ
Ðûöàðåé Ìèðà. Ñèäíè Ëîññòàðîò,
ïðîðîê è ãëàâà òàèíñòâåííîãî êóëüòà
Ìóëëåíêàìï. Ðîìåî Ãèëüäåíñòåðí,
êîìàíäóþùèé Ðûöàðÿìè Áàãðîâîãî
Êëèíêà, íåóñòàííî ãîíÿþùèìèñÿ çà
Ñèäíè. À ìåñòî äåéñòâèÿ � ìðà÷íî-
ãîòè÷åñêèé ãîðîä Ëåà Ìîíäå, ðàçðó-
øåííûé çà 25 ëåò äî íà÷àëà èãðû ãè-
ãàíòñêèì çåìëåòðÿñåíèåì, à àðõè-
òåêòóðîé ïîäîçðèòåëüíî íàïîìèíàþ-
ùèé î Þãî-çàïàäå Ôðàíöèè. Íå âîë-
øåáíî ëè?
Ïóòåøåñòâóÿ ïî ïåùåðàì è êàòàêîì-
áàì ïîëóðàçâàëåííîãî ñåëåíèÿ, Ýø-
ëè óíè÷òîæàåò â òîâàðíûõ êîëè÷åñò-
âàõ öåëûé ñîíì ðàçíîìàñòíûõ âðà-

ãîâ, ê êàæäîìó èç êîòîðûõ òðåáóåòñÿ
ñâîé «ïîäõîä». Èãðîâàÿ ìåõàíèêà
Vagrant Story èìååò äîâîëüíî ìàëî
îáùåãî ñ âåêîâå÷íîé ôîðìóëîé
Diablo: îáìåí ïèíêàìè è çàêëèíàíèÿ-
ìè ïðîèñõîäèò â ïîøàãîâîì ðåæèìå,
â òî âðåìÿ êàê ïåðåäâèæåíèå ñðàæà-
þùèõñÿ íå îãðàíè÷èâàåòñÿ (îñíîâà-
òåëüíî óëó÷øåííàÿ ñèñòåìà èñïîëü-
çóåòñÿ â Final Fantasy XII). Â çàâèñè-
ìîñòè îò òîãî, ñ êåì Ýøëè ñðàæàåò-
ñÿ, îðóæèå ñîâåðøåíñòâóåòñÿ: åñëè,
ñêàæåì, äîëãî áèòü ÿùåðèö, òî îíî
áóäåò íàíîñèòü èì äîïîëíèòåëüíûé
óðîí! È íåëüçÿ ñäåëàòü ìå÷, êîòîðîå
îäèíàêîâî õîðîøî áóäåò áèòü âñå
êëàññû. «Buttonmashing» îòñóòñòâóåò
êàê êëàññ: äàæå ñàìàÿ íåñåðüåçíàÿ
ñòû÷êà ñïîñîáíà âûìîòàòü òàê, ÷òî
ìàëî íå ïîêàæåòñÿ. Áåñïîäîáíî ïðî-
ðàáîòàííàÿ ôóíêöèÿ êîâêè îðóæèÿ è
äîñïåõîâ äàåò ëèøíèé ïîâîä íàïè-
ñàòü ñëåäóþùåå: ãåéìïëåé Vagrant
Story � ïðàêòè÷åñêè è-äå-à-ëåí.

Ïðåâîñõîäíîé èãðå � ïðåâîñõîäíûé
ïåðåâîä: ëîêàëèçàöèåé çàíèìàëñÿ
Àëåêñàíäð Î. Ñìèò, èçðÿäíî ïîäíà-
òîðåâøèé â îïèñàíèè ÿïîíñêèõ ðåà-
ëèé ñðåäñòâàìè àíãëèéñêîãî ÿçûêà.
Ïîñëóæíîé ñïèñîê ãîâîðèò ñàì çà
ñåáÿ: ïîìèìî Vagrant Story, òîëìà÷
ïðè÷àñòåí ê Parasite Eve II, Final
Fantasy X, Phoenix Wright: Ace
Attorney è ìàíãå Dr. Slump! Àêèðû
Òîðèÿìû, à â äàííûé ìîìåíò êîëäó-
åò íàä òåêñòîâûì íàïîëíåíèåì Final
Fantasy XII è ôýíòåçè-ðîìàíàìè The
Guin Saga Êàîðó Êóðèìîòî.
Çà áîëåå ÷åì äåñÿòèëåòíþþ èñòî-
ðèþ äåáþòíàÿ êîíñîëü Sony çíàâàëà
âåëèêîå ìíîæåñòâî áëåñòÿùèõ øå-
äåâðîâ, íî Vagrant Story � îäèí èç
ñàìûõ ÿðêèõ, åãî ñèÿíèå çàìåòíî äà-
æå ðÿäîì ñ Final Fantasy VII è Metal
Gear Solid. Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî
ïðîïóñòèòü òàêóþ èãðó � çíà÷èò ëè-
øèòü ñåáÿ ÷àñòè÷êè ëó÷øåãî, ÷òî
åñòü â èíäóñòðèè?

Ïëàòôîðìà: PS one
Æàíð: action/RPG
Ðàçðàáîò÷èê: Squaresoft
Èçäàòåëü: Crave
Äàòà âûõîäà: 2000

ÈÇÓÌÈÒÅËÜÍÛÉ ÄÄÈÇÀÉÍ
ÎÒËÈ×ÀÅÒ ÂÂÑÅ ÈÈÃÐÛ ÊÊÎÌÀÍÄÛ
ßÑÓÌÈ ÌÌÀÖÓÍÎ.

ÊÈÍÅÌÀÒÎÃÐÀÔÈ×ÍÎÑÒÜ
ÑÞÆÅÒÍÛÕ ÑÑÖÅÍ �� ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ, ××ÅÌ
Â ÐÐÀÁÎÒÀÕ ÕÕÈÄÅÎ ÊÊÎÄÇÈÌÛ.

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ MMETAL GGEAR
SOLID, ÊÊ ÏÏÐÎÒÀÃÎÍÈÑÒÓ
ÏÐÈÑÒÀÂËÅÍÀ ßßÊÎÁÛ
ÍÅÆÅËÀÒÅËÜÍÀß
ÍÀÏÀÐÍÈÖÀ.

Vagrant Story Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru 

Vagrant Story ÐÅÒÐÎ
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ÐÅÒÐÎ-ÃÀËÅÐÅß
Èãðû äëÿ 8- è 16-áèòíûõ êîíñîëåé äî ñèõ ïîð ñïîñîáíû ðàäîâàòü ãëàç. È «óñòàðåâøàÿ» ñïðàéòîâàÿ ãðàôèêà � îäíî èç èõ îñíîâíûõ äîñòîèíñòâ. Íà ýòèõ ñòðàíèöàõ ìû
ïðåäëàãàåì ïîëþáîâàòüñÿ íà ñêðèíøîòû èç èãð äëÿ Mega Drive è Super Nintendo (â áóäóùåì � è äðóãèõ ïðèñòàâîê) è âñïîìíèòü ìîëîäîñòü. Åñëè æå âû íå çàñòàëè
âðåìåíà, êîãäà ìèðîì ïðàâèëè Sonic the Hedgehog è Donkey Kong Country, íå ïå÷àëüòåñü � ìû íåïðåìåííî ðàññêàæåì âàì, ñ êàêèõ èãð ëó÷øå âñåãî íà÷àòü çíàêîìñòâî
ñ êîíñîëÿìè ïðîøëûõ ëåò. Åñëè ó âàñ åñòü ïîæåëàíèÿ îòíîñèòåëüíî äàëüíåéøåãî ðàçâèòèÿ ðóáðèêè «Ðåòðî» � íå ñòåñíÿéòåñü, ïèøèòå íà àäðåñ wren@gameland.ru.
È ïîä êîíåö � âîïðîñ ê çíàòîêàì ðåòðî-èãð: ïî÷åìó â Vortex ãðàôèêà � ïîëèãîííàÿ? Íå îøèáëèñü ëè ìû ñ ïëàòôîðìîé?

AWESOME POSSUM 1993 REVOLUTION X 1995 AFTER BURNER II 1990

DISNEY�S ALADDIN 1993 ALIEN 3 1993 ALIEN STORM 1991

ALISIA DRAGOON 1992 ALTERED BEAST 1989 ANIMANIACS 1994

ANOTHER WORLD 1993 ARROW FLASH 1990 ART OF FIGHTING 1990
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ÐÅÒÐÎ-ÃÀËÅÐÅß

THE SIMPSONS: VIRTUAL BART 1994 VORTEX 1994 WEAPONLORD 1995

WILD GUNS 1996 WILD SNAKE 1994 WILD SNAKE 1994

X-ZONE 1993 SUPER MARIO WORLD 2: YOSHI'S ISLAND 1995 YS III: WANDERERS FROM YS 1991

ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL 1995 ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS 1994 ZOOL 1994

SNES
SNES

SNES
SNES



Ïîë Àíäåðñîí, Ðåçèäåíò Çëà

Ïîë Àíäåðñîí, 

Ðåçèäåíò Çëà

««Âîî-ïïååððâûûõõ,, îîíí ààííããëëèè÷÷ààííèèíí èè ïïîîýýòîîììó ââîî ììííîîããèèõõ

îîòííîîøøååííèèÿÿõõ ííèèêêààêê ííåå ÍÍààññòîîÿÿùùèèéé ààììååððèèêêààííååöö.

ÄÄååëëîî ííåå òòîîëëüüêêîî ââ òòîîìì,, ÷÷òîî óó ííååããîî ààêêööååííò,, èèëëèè êêààêê

îîíí ååññò,, àà ââ òòîîìì,, ÷÷òîî îîíí îîòííîîññèèòññÿÿ ööèèííèè÷÷ííîî êêîî

ììííîîããèèìì ââååùùààìì,, êêîîòîîððûûåå ääîîëëææííûû ááûûòüü

ÑÑâÿÿùùååííííûûììèè»».

ÈÈâëëèèíí ÂÂîî. ««ÍÍååççààááâååííííààÿÿ»»
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Àâòîð:
Êàòÿ Òîíå÷êèíà
chasey_lain83@mail.ru

ÂÂ
1965 ãîäó àìåðèêàíñêèé êîìïüþòåðíûé èí-

æåíåð Ãîðäîí Ìóð ñôîðìóëèðîâàë çàêîí,

óòâåðæäàþùèé, ÷òî îñíîâíûå õàðàêòåðèñ-

òèêè êîìïüþòåðîâ óëó÷øàþòñÿ â äâà ðàçà êàæäûå

äâà ãîäà. Â òîì æå 1965 ãîäó, 4 ìàðòà, â àíãëèéñ-

êîì ãîðîäå Íüþêàñë ðîäèëñÿ áóäóùèé ðåæèññåð,

ñöåíàðèñò è ïðîäþñåð Ïîë Àíäåðñîí. «Çàêîí Ìó-

ðà? Êàêàÿ ÷óøü! Ìèëëèîíû ýëåìåíòîâ íà êðîøå÷-

íîì ÷èïå? Íå áûâàòü òàêîìó íèêîãäà!» � óòâåðæ-

äàëè íåêîòîðûå ñêåïòèêè. «Äóìàåøü, òðè òûñÿ÷è

÷åðòåé, èç âîò ýòîãî áåççóáîãî âûéäåò êàêîé-íè-

áóäü òîëê?» � ñ ñîìíåíèåì, äîñòîéíûì ïåðñîíà-

æåé ðîìàíîâ Âóäõàóçà, âîïðîøàë îòåö ñåìåéñòâà

Àíäåðñîíîâ, áûâàëûé ìîðÿê, ðàçãëÿäûâàÿ ìëà-

äåíöà. Îøèáëèñü, êàê ïîêàçàëî âðåìÿ, ñêåïòèêè,

îøèáñÿ è ïî÷òåííûé ìèñòåð Àíäåðñîí. Çàêîí Ìó-

ðà ðàáîòàåò ïî ñåé äåíü, à èç ìàëûøà Ïîëà

äåéñòâèòåëüíî âûøåë òîëê.

Ñ äåòñêèõ ëåò Àíäåðñîíà çàâîðàæèâàëî êèíî. Êîã-

äà ìîëîäûå íüþêàñëöû íå ñîòðÿñàëè âîïëÿìè ñòà-

äèîí St James Park, íà êîòîðîì ãîíÿëè ÷åðíî-áå-

ëûé ìÿ÷ ÷åðíî-áåëûå æå ôóòáîëèñòû ìåñòíîãî

Newcastle United, îíè ïîñåùàëè êèíîòåàòðû. Âïðî-

÷åì, ïî âîñïîìèíàíèÿì ñàìîãî Ïîëà, ïîâåäåíèå

äåòâîðû â õðàìàõ êèíåìàòîãðàôà è íà ìàò÷àõ ïåð-

âîé àíãëèéñêîé ëèãè îòëè÷àëîñü íå ñèëüíî. Ïîäðî-

ñòêè çàáðàñûâàëè äðóã äðóãà ïîïêîðíîì, ïëåâà-

ëèñü è äðàëèñü. Íà ýêðàíå ðåçèíîâûå ìîíñòðû ïî-

æèðàëè âèçãëèâûõ áëîíäèíîê, à áåññòðàøíûå êîâ-

áîè çàêëàäûâàëè ôóíäàìåíò ãðÿäóùåé äåìîêðà-

òèè; â çàëå òâîðèëèñü áåçîáðàçèÿ. Â ìå÷òàõ Ïîë

ïðåäñòàâëÿë ñåáÿ ðåæèññåðîì, ñíèìàþùèì ïîë-

íûå ïðèêëþ÷åíèé è êîøìàðíûõ ñòðàøèë ôèëüìû,

íà ïîêàçàõ êîòîðûõ çðèòåëè áóäóò ñèäåòü, îòêðûâ

ðîò, äàæå íå ïîìûøëÿÿ î òîì, ÷òîáû âûêðèêíóòü

äðàçíèëêó èëè äâèíóòü ó÷åáíèêîì ïî ãîëîâå.

Øêîëó Ïîë çàêîí÷èë íà «îòëè÷íî», è ðîäèòåëè çà-

êîíîìåðíî ðåøèëè, ÷òî èõ ãåíèàëüíîå ÷àäî äîëæ-

íî ïîñòóïàòü íà ýêîíîìè÷åñêèé ôàêóëüòåò Îêñôî-

ðäñêîãî óíèâåðñèòåòà. Òàê ÷òî ñåé÷àñ Àíäåðñîí

âïîëíå ìîã áû ñèäåòü â áóõãàëòåðèè êîìïàíèè

Aviva è ñâîäèòü äåáåò ñ êðåäèòîì. Íî ñóäüáà ðàñ-

ïîðÿäèëàñü èíà÷å. Äåòñêàÿ ëþáîâü ê ôàáðèêå ãðåç

íå ïðîøëà, è Ïîë íåîæèäàííî äëÿ âñåõ îòïðàâèë-

ñÿ ó÷èòüñÿ êèíîäåëó â Óîðèêñêèé óíèâåðñèòåò.

«Ðîäèòåëè áûëè ðàçî÷àðîâàíû ìîèì ðåøåíèåì,

îäíàêî ñòàðàòåëüíî ýòî ñêðûâàëè. Â 60-õ ãîäàõ íè

îäèí èç íüþêàñëöåâ íå ðàáîòàë â êèíîèíäóñòðèè,

â íàøåì ãîðîäå åå âîîáùå íå áûëî; ðàçóìååòñÿ, â

ïîäîáíûõ óñëîâèÿõ ìàëî êòî âåðèë â òî, ÷òî ìîæ-

íî ñäåëàòü íà ýòîì ïîïðèùå óñïåøíóþ êàðüåðó.

Íî ðîäèòåëè âñå ðàâíî ïîääåðæàëè ìåíÿ, îíè ïðè-

íÿëè ìîé âûáîð...» � ðàññêàçûâàåò Àíäåðñîí.

Ó÷åáà â Óîðèêå, âïðî÷åì, îñîáîãî âëèÿíèÿ íà êè-

íåìàòîãðàôè÷åñêèå âîççðåíèÿ Àíäåðñîíà íå îêà-

çàëà. Êóðñà ðåæèññóðû â ïðîãðàììå íå áûëî, çàòî

èìåëîñü ìíîæåñòâî ïðåäìåòîâ, ïîñâÿùåííûõ òåî-

ðèè êèíî. Ñòóäåíòîâ îáó÷àëè òåêñòóàëüíîìó àíà-

ëèçó, èñòîðèè êèíåìàòîãðàôà, ÷èòàëè ëåêöèè î

ñïåöèôèêå èííîâàöèé, íî òîëüêî íå î òîì, êàê,

âçÿâ êàìåðó â ðóêè, ñíÿòü ïîëíîöåííûé ôèëüì.

«Íàñ ôàêòè÷åñêè ó÷èëè íà êèíîêðèòèêîâ»,- âñïî-

ÀÍÄÅÐÑÎÍ ÈÈ
ÅÃÎ ÊÊÎËËÅÃÈ
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È øâåö, è æíåö...Ïðîäþñåð � ýòî òàêàÿ ïîëóìèôè÷åñêàÿ ôèãóðà.Ïðîäþñåð åñòü ïðàêòè÷åñêè ó êàæäîãî ôèëüìà;åãî èìÿ âñåãäà óêàçûâàþò íà àôèøàõ (íîâûéýïè÷åñêèé øåäåâð îò ïðîäþñåðîâ «Çîìáè-áîì-æåé èç êàíàëèçàöèè» è «Ðàäèîàêòèâíîãî ñòîìà-òîëîãà-êàííèáàëà», íå ïðîïóñòèòå!), â îòêðûâà-þùèõ òèòðàõ îí ÷àñòåíüêî ñîñåäñòâóåò ñ ðåæèñ-ñåðîì. Ïðîäþñåð äåðæèò ðóêó íà ïóëüñå ôèëü-ìà: ðàáîòàåò ñ äèñòðèáüþòîðàìè, ïîäáèðàåòïåðñîíàë, ïëàíèðóåò áþäæåò êàðòèíû. ...Ïîñèäåâ íà ñúåìêàõ òåëåôèëüìà «Âèäåíèå» âêðåñëå èñïîëíèòåëüíîãî ïðîäþñåðà, ðåæèññåðÏîë Àíäåðñîí âîøåë âî âêóñ. Íà íàñòîÿùèé ìî-ìåíò âðåìåíè îí óæå ïîëíîñòüþ ñïðîäþñèðîâàë3 êàðòèíû («Îáèòåëü Çëà», «Îáèòåëü Çëà: Àïî-êàëèïñèñ» è ôèëüì Äæîíà Ôîñåòòà «Òüìà»(«The Dark», 2005)) è îáúÿâèë î ñâîåì ó÷àñòèèåùå â øåñòè ïðîåêòàõ. Îäèí èç ýòèõ ïðîåêòîâ �ýêðàíèçàöèÿ âèäåîèãðû Dead or Alive, ðàáîòóíàä êîòîðûì âåäåò ïëîäîâèòûé ãîíêîíãñêèé ðå-æèññåð Êîðè Þýí. Ñúåìêè ôèëüìà óæå çàêîí-÷åíû, â íàñòîÿùåå âðåìÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ìîí-òàæ êàðòèíû. Íà áîëüøèõ ýêðàíàõ «Dead orAlive» ïîÿâèòñÿ â êîíöå ëåòà... Äà, äà, ðàçóìå-åòñÿ! Ôàíàòû èãðû ìîãóò âçäîõíóòü ñ îáëåã÷å-íèåì: ñêóïî îäåòûå äåâî÷êè â ôèëüìå áóäóò.Ñêðîìíûé áþäæåò (âñåãî 30 ìèëëèîíîâ äîëëà-ðîâ) âûíóæäàåò ñîçäàòåëåé óðåçàòü ðàñõîäíûåñòàòüè, íàäååìñÿ, ÷òî Àíäåðñîí ðåøèò ñýêîíî-ìèòü íà êîñòþìàõ ãåðîèíü. Äóõ èãðû, spielgeist,êàê íè êðóòè. ßïîíêó Êàäçóìè, êñòàòè, ñûãðàåòÄåâîí Àîêè (ïîìíèòå Ìèõî èç «Ãîðîäà Ãðåõîâ»?)Æäåì ñ íåòåðïåíèåì.
Êðîìå òîãî, â íàñòîÿùåå âðåìÿ èäåò ïîäãîòîâêàê ñúåìêàì ôèëüìà ïî ìîòèâàì èãðû «Driver».Ïîë Àíäåðñîí âûñòóïàåò â ðîëè ïðîäþñåðà, ðå-æèññåðîì æå íàçíà÷åí, âíèìàíèå, Ðîäæåð Ýâå-ðè, ñöåíàðèñò ôèëüìà «Ñàéëåíò Õèëë» è ñòàðûéïðèÿòåëü Êâåíòèíà Òàðàíòèíî. Óæå èíòåðåñíî.

ìèíàåò Àíäåðñîí. Íà âûõîäíûõ Ïîë åçäèë â Íü-þêàñë è òàì ñ äðóçüÿìè ñíèìàë íà ëþáèòåëüñ-êóþ êèíîêàìåðó «Super 8» êîðîòêîìåòðàæíûåôèëüìû. 
Âîò è ïîäîøëî âðåìÿ äëÿ ïåðâîãî èíòåðìåööî.Òå ÷èòàòåëè, êîòîðûå âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàëèïðåäûäóùèé íîìåð «ÑÈ», óæå äàâíî òÿíóò ðó-êó è ïîðûâàþòñÿ çàäàòü âîïðîñ. Äåéñòâèòåëü-íî, äåòñòâî Ïîëà Àíäåðñîíà êàê äâå êàïëè âî-äû ïîõîæå íà ìëàäûå ãîäû Óâå Áîëëà. Öåëîåïîêîëåíèå åâðîïåéñêèõ ðåæèññåðîâ ïðîøëîñõîæèé ïóòü: òðåïåòíàÿ ëþáîâü êî âòîðîñîðò-íûì ïðèêëþ÷åí÷åñêèì è ôàíòàñòè÷åñêèìôèëüìàì � ýêñïåðèìåíòû ñ êèíîêàìåðîé«Super 8» � îáó÷åíèå íà êèíåìàòîãðàôè÷åñêîìôàêóëüòåòå ïðåñòèæíîãî ÂÓÇà � ðàçî÷àðîâà-íèå â ìåòîäèêå ïðåïîäàâàíèÿ. Áîëë è Àíäåð-ñîí � äåòè ñâîåé ýïîõè (äàæå ðîäèòüñÿ èñõèò-ðèëèñü â îäèí ãîä), íî, â îòëè÷èå îò ñîíìà ìå-íåå óäà÷ëèâûõ êîëëåã, èì óäàëîñü íàéòè ñâîåìåñòî â êèíåìàòîãðàôè÷åñêîé Îéêóìåíå. Äîê-òîð Óâå Áîëë, ïîíÿòíîå äåëî, â æåðëå âóëêàíà,à âîò Ïîë Àíäåðñîí...Îêîí÷èâ óíèâåðñèòåò, Ïîë îáíàðóæèë, ÷òî ñòîèò,òåðåáÿ â ðóêàõ áåñïîëåçíûé äèïëîì, ïîñðåäèáåñêðàéíåãî ìèðà. Ìåäèàìàãíàòû, èìåþùèåïðèâû÷êó äàâàòü íåèçâåñòíûì ðåæèññåðàì ìèë-ëèîíû äîëëàðîâ, êàê îêàçàëîñü, îáèòàëè ãäå-òîâ ðàéîíå ñòðàíû Îç. Âïðî÷åì, Ïîë áûë ìîëîä,ïîëîí ñèë è ãîðåë æåëàíèåì ñíèìàòü Íàñòîÿ-ùåå Êèíî. Îí ðåøèë ïîñòðîèòü ëåòàþùèé äî-ìèê ñâîèìè ðóêàìè è îðãàíèçîâàë êèíîêîîïåðà-òèâ «Ìèøêà Ôðýä». Ïåðâîé ñåðüåçíîé ðåæèññå-ðñêîé ðàáîòîé ìîëîäîãî Àíäåðñîíà ñòàëî êîðïî-ðàòèâíîå âèäåî êîìïàíèè, çàíèìàþùåéñÿ ïîñ-òàâêîé óäîáðåíèé. 

Ïîñëå íåñêîëüêèõ ëåò ìûòàðñòâ, Àíäåðñîíó òàêèóäàëîñü íàéòè ñðåäñòâà äëÿ ñúåìîê ñîáñòâåííî-ãî ôèëüìà. Êèíîêàðòèíà «Øîïïèíã»(«Shopping», 1994), ôàíòàñòèêà áëèæíåãî ïðèöå-ëà, â öåíòðå ñþæåòà êîòîðîé ðàññêàç î íåëåãêîéñóäüáå ìîëîäûõ ìàðãèíàëîâ, ðàäè ðàçâëå÷åíèÿ

êðóøàùèõ è ãðàáÿùèõ ìàãàçèíû, ó÷àñòâîâàëà âêîíêóðñíîé ïðîãðàììå êèíîôåñòèâàëÿ«Fantasporto» è íîìèíèðîâàëàñü â ïðåñòèæíîéêàòåãîðèè «Ëó÷øèé ìåæäóíàðîäíûé ôàíòàñòè-÷åñêèé ôèëüì». Ïðåìèè, âïðî÷åì, êàðòèíà íåïîëó÷èëà, çàòî ñîáðàëà áîëüøîé óðîæàé õóëè-òåëüíûõ îòçûâîâ. Îäèí èç ðåöåíçåíòîâ íàïèñàë:«Àíäåðñîí äîêàçàë, ÷òî îí íå áîëåå ÷åì áðèòà-íñêàÿ âåðñèÿ Ëþêà Áåññîíà». Âïðî÷åì, Ïîë áûëâ âîñòîðãå. 
Õîòÿ èç-çà èçëèøíåé æåñòîêîñòè îòäåëüíûõñöåí ôèëüì çàïðåòèëè ê ïîêàçó âî ìíîãèõ áðè-òàíñêèõ êèíîòåàòðàõ, à â ÑØÀ êàðòèíà âûøëà,óòåðÿâ èç-çà áäèòåëüíûõ öåíçîðîâ äâàäöàòü ìè-íóò ýêðàííîãî âðåìåíè, íåêîòîðûå çðèòåëè ïîñåé äåíü ñ÷èòàþò «Øîïïèíã» ëó÷øåé ðàáîòîéÏîëà Àíäåðñîíà.

ÊÎÍ×ÀÉ ÅÃÎ!
Â äàëåêîì 1992 ãîäó óâèäåë Áîæèé ñâåò àðêàä-íûé àâòîìàò Mortal Kombat. Ôàéòèíã îò Midwayíàñòîëüêî ïîëþáèëñÿ ãåéìåðàì, ÷òî íåçàìåäëè-òåëüíî ïåðåêî÷åâàë ïðàêòè÷åñêè íà âñå ïîïó-ëÿðíûå êîíñîëè è PC. Íà ïåðâûõ ïîðàõ ñþæåòèãðû îñîáåííûìè èçûñêàìè íå îòëè÷àëñÿ: ÷åòû-ðåõðóêèé ìîíñòð Ãîðî âìåñòå ñ ïðåäåëüíî ìàãè-÷åñêèì è áåñïðåäåëüíî çëîáíûì äåäóøêîéØàíã Öóíãîì íàñîáèðàëè ïî âñåìó ìèðó áîéöîâè, ïðåäñòàâüòå, ïðèíÿëèñü ñ íèìè äðàòüñÿ. Âñëåäóþùèõ ÷àñòÿõ èãðû ñþæåò îáðîñ óéìîé äî-ïîëíèòåëüíûõ ïîäðîáíîñòåé, íî îñíîâíàÿ êàíâàîñòàëàñü íåèçìåííîé.Òóò íåîáõîäèìî çàìåòèòü, ÷òî ôàéòèíã MortalKombat ñíèñêàë ëþáîâü ìèëëèîíîâ íå òîëüêî èç-çà ñþæåòíûõ õèòðîñïëåòåíèé. Ãåéìåðîâ âñåãîìèðà ïîêîðèëè ïðîäóìàííàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà èôåíîìåíàëüíàÿ æåñòîêîñòü èãðû. Ñàìîé ïîïó-ëÿðíîé èííîâàöèåé «Ñìåðòåëüíîé áèòâû» áûëàâîçìîæíîñòü ïîäâåðãíóòü ïîâåðæåííîãî ïðîòèâ-íèêà êðîâàâîé âèâèñåêöèè. «Ôàòàëèòè» (fatality) �òàê íàçûâàëñÿ ýòîò áåñïðåäåë. Âïðî÷åì, êðîâèùèâ èãðå õâàòàëî è áåç òîãî � ïîñëå êàæäîãî óäà÷-
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íîãî óäàðà îíà ëèòðàìè èçâåðãàëàñü èç òåëà èçáè-

âàåìîãî áåäîëàãè.

Â 1995 ãîäó Ïîë Àíäåðñîí íà÷àë ðàáîòàòü íàä ýê-

ðàíèçàöèåé íàøóìåâøåé èãðû. Ïîêëîííèêè ôàé-

òèíãà, óõèòðèâøèåñÿ ïîñìîòðåòü ïðåäûäóùèé

ôèëüì ðåæèññåðà, ïðèøëè îò ýòîãî èçâåñòèÿ â

âîñòîðã. «Øîïïèíã», êàê ÿ óæå îòìå÷àëà, áûë äîñ-

òàòî÷íî æåñòîêèì ôèëüìîì. Êàðíàâàëà íàñèëèÿ,

êàê â êàðòèíàõ àçèàòñêèõ ðåæèññåðîâ, íå íàáëþ-

äàëîñü, íî íåêîòîðûå ñöåíû áûëè âåñüìà áðóòàëü-

íûìè.
Ñöåíàðèé ê ôèëüìó íàïèñàë Êåâèí Äðîóíè, ðàáî-

òàâøèé äî òîãî ìîìåíòà èñêëþ÷èòåëüíî ñ òåëåâè-

çèîííûìè ñåðèàëàìè. Ðîëü ÷åëîâåêà-ðîçåòêè, áî-

ãà ãðîìà è ìîëíèè, ëîðäà Ðýéäåíà èñïîëíèë Êðèñ-

òîôåð Ëàìáåðò, êîòîðûé è â òó ïîðó íèêàê íå ìîã

îïðåäåëèòüñÿ � òî ëè îí ñåðüåçíûé àêòåð, òî ëè

çâåçäà ôèëüìîâ êëàññà «Á». Ãëàâíîãî õîðîøåãî

ïàðíÿ, Ëþ Êàíãà, ñûãðàë Ðîáèí Øó, èçâåñòíûé

çðèòåëþ ïðåèìóùåñòâåííî ïî ãîíêîíãñêèì áîåâè-

êàì. Æàí-Êëîä Âàí Äàìì îò àìïëóà Äæîííè Êåéä-

æà îòêàçàëñÿ, è ðîëü ïåðåøëà ê Áðýíäîíó Ëè, ñû-

íó ëåãåíäàðíîãî Áðþñà Ëè. Îäíàêî è Áðýíäîíó íå

ñóæäåíî áûëî ñûãðàòü ãîëëèâóäñêîãî êîñòîëîìà �

àêòåð òðàãè÷åñêè ïîãèá âî âðåìÿ ñúåìîê ôèëüìà

«Âîðîí» («The Crow», 1994). Ðîëü Äæîííè Êåéäæà

â èòîãå äîñòàëàñü Ëèíäåíó Ýøáè, äî òîãî ìîìåíòà

ñíèìàâøåãîñÿ â òåëåñåðèàëàõ. Çëîâðåäíîãî Øàíã

Öóíãà ñûãðàë ÿïîíåö Êàðè-Õèðîþêè Òàãàâà, áëàãî-

äàðÿ êîëîðèòíîé âíåøíîñòè, ðåãóëÿðíî èñïîëíÿâ-

øèé â ýêøí-ôèëüìàõ ðîëè ãëàâíûõ íåãîäÿåâ. Îò-

âàæíîé æåíùèíîé-ïîëèöåéñêèì Ñîíåé Áëåéä ñòà-

ëà Áðèäæåòò Óèëñîí, ïàìÿòíàÿ ðîññèÿíàì ïî ðîëè

âî âñåíàðîäíî ëþáèìîì ñåðèàëå «Ñàíòà-Áàðáà-

ðà». Äóìàþ, Àíäåðñîí ñ ðàäîñòüþ áû íàáðàë àêòå-

ðîâ ðàíãîì ïîâûøå, íî ñêðîìíûé áþäæåò êàðòèíû

âðÿä ëè áû ïåðåæèë ïîäîáíûå òðàòû. 

×òî æ, òåïåðü, ïîçíàêîìèâ âàñ ñî ñïèñêîì ëèö,

ïðèëîæèâøèõ ðóêó ê ñîçäàíèþ ôèëüìà, ÿ ìîãó

ñî ñïîêîéíîé äóøîé ïåðåôðàçèðîâàòü Àííó Àõ-

ìàòîâó: 

Êîãäà á âû çíàëè, èç êàêîãî ñîðà

Ðàñòåò êèíî, íå âåäàÿ ñòûäà,

Êàê æåëòûé îäóâàí÷èê ó çàáîðà,

Êàê ëîïóõè è ëåáåäà.

Óäèâèòåëüíî, íî Ïîëó êàêèì-òî îáðàçîì óäàëîñü

ñíÿòü âïîëíå ïðèñòîéíûé ôèëüì. Ïðàâäà, îæèäàå-

ìûõ ôàíàòàìè óëüòðàêðîâàâûõ ýïèçîäîâ íå îáíà-

ðóæèëîñü («Ñìåðòåëüíàÿ áèòâà» ïîëó÷èëà îò

MPAA, Àìåðèêàíñêîé Êèíîàññîöèàöèè, âîçðàñòíîé

ðåéòèíã PG-13, òî áèøü äåòåé â êèíîçàëû ïóñêàëè),

íåêîòîðûå àêòåðû ñ òðóäîì ïîíèìàëè, êóäà îíè âî-

îáùå ïîïàëè, à ñïåöýôôåêòû îêàçàëèñü íå

ñëèøêîì äîðîãèìè. Â öåëîì, çðèòåëè ôèëüì îäîá-

ðèëè, ÷òî è ïîäòâåðæäàþò âåñüìà íåïëîõèå ìèðî-

âûå êàññîâûå ñáîðû � 125 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ.

Íåîáû÷íîå âèçóàëüíîå ðåøåíèå, «öåïëÿþùèé» ñà-

óíäòðåê è æàðêèå ñöåíû åäèíîáîðñòâ � âñå ýòî

ïîøëî ôèëüìó â àêòèâ. Äîñòîèíñòâà êàðòèíû óäà÷-

íî îòòåíèëè íåäîñòàòêè, è êèíîêðèòèêè âåñüìà

ùåäðû íà áëàãîñêëîííûå îöåíêè.

Ñþæåò ôèëüìà ïðàêòè÷åñêè èäåíòè÷åí ñþæåòó ïåð-

âîé ÷àñòè èãðû ñ íåáîëüøèìè ïîïðàâêàìè íà ñîáû-

òèÿ âòîðîé. Ïîñëå êîììåð÷åñêîãî óñïåõà êàðòèíû

Àíäåðñîíó ïðåäëîæèëè ñíÿòü ïðîäîëæåíèå, íî Ïîë,

îçíàêîìèâøèñü ñî ñöåíàðèåì, îòêàçàëñÿ. Â èòîãå

ðåæèññåðîì ñòàë Äæîí Ëåîíåòòè, äî òîãî ìîìåíòà

íè îäíîé êèíîêàðòèíû íå ñíÿâøèé. Ôèëüì «Ñìåð-

òåëüíàÿ Áèòâà: Óíè÷òîæåíèå» («Mortal Kombat:

Annihilation», 1997) ïîëó÷èëñÿ êðàéíå ñëàáûì, áûë

áåñïîùàäíî ðàçãðîìëåí êðèòèêàìè è ïðîêëÿò áîëü-

øèíñòâîì ïîêëîííèêîâ èãðû. 

ÑÂÎÁÎÄÍÛÉ ÏÎËÅÒ

Ïîñëå «Ñìåðòåëüíîé Áèòâû» Àíäåðñîí ïîëó÷èë

âîçìîæíîñòü ñâîáîäíî âûáèðàòü, íà ÷òî ïîòðàòèòü

÷óæèå ìèëëèîíû. Â 1997 Ïîë çàêàí÷èâàåò ðàáîòó

íàä «Ãîðèçîíòîì ñîáûòèé» («Event Horizon»), ôàí-

òàñòè÷åñêèì ôèëüìîì óæàñîâ ñ ñåìèäåñÿòèìèëëè-

îííûì áþäæåòîì. Ñþæåò êàðòèíû ïðåäñòàâëÿåò

ñîáîé ïåðåðàáîòàííóþ âåðñèþ íàó÷íî-ôàíòàñòè-

÷åñêîãî ðîìàíà Ñòàíèñëàâà Ëåìà «Ñîëÿðèñ», âè-
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Íåãîäÿè èç îòêðûòîãî êîñìîñàÅñëè áû ó ìîíñòðîâ ñóùåñòâîâàëà ïðå-ìèÿ «Çà ëó÷øåå èñòðåáëåíèå ëþäåé»,ñêëèçêèé äèíîçàâðîïîäîáíûé êñåíî-ìîðô èç öèêëà Alien è àíòðîïîìîðôíûéìåðçàâåö ÿòæà èç ñåðèè Predator, áåçóñ-ëîâíî, ñîáðàëè áû ñîëèäíûé óðîæàéíàãðàä. ×óæîé è Õèùíèê ñòîëü ÿðêî âîð-âàëèñü â èíäóñòðèþ êèíîõîððîðà, ÷òîñðàçó æå ïîñëå äåáþòà âîðâàëèñü âTOP-10 ãëàâíûõ êèíîìîíñòðîâ, ïðî÷íîîáîñíîâàâøèñü ðÿäîì ñ ëåãåíäàðíûìèÄðàêóëîé è Ôðàíêåíøòåéíîì.Òðàäèöèÿ ñòàëêèâàòü íîñ ê íîñó ïîïó-ëÿðíûõ ãåðîåâ ôèëüìîâ óæàñîâ óõîäèòêîðíÿìè ê ïåðâîé ïîëîâèíå XX âåêà.Õèòðûå äåëüöû èç ñòóäèè UniversalPictures ñâîäèëè âìåñòå Ôðàíêåíøòåéíàè ×åëîâåêà-Âîëêà («Frankenstein Meetsthe Wolf Man», 1943), ñòðàâëèâàëè ñ íè-ìè Äðàêóëó («House of Dracula», 1945). Â89-îì ãîäó àìåðèêàíñêîå èçäàòåëüñòâîDark Horse Comics âûïóñòèëî ïåðâóþ÷àñòü êîìèêñà Alien vs. Predator. Â îñíî-âå ñþæåòà ëåæàëà èñòîðèÿ î êîíôëèêòåìåæäó ëþäüìè, õèùíèêàìè è ÷óæèìè íàäàëåêîé ïëàíåòå-êîëîíèè. Èäåÿ ñþæåò-íîãî ïåðåñå÷åíèÿ, êàê è îæèäàëîñü,ïðèøëàñü ôàíàòàì ïî âêóñó. Ñëåäîì çàêîìèêñàìè ïîñëåäîâàëè íîâåëëèçàöèè,ïðèñòàâî÷íûå èãðû (ïðîñòåíüêèå ýêøíûäëÿ Game Boy è SNES è ñòðåëÿëêà îòïåðâîãî ëèöà äëÿ íûíå çàáûòîé êîíñîëèJaguar), àðêàäíàÿ èãðà îò Capcom, íàêî-íåö, äâå ÷àñòè êîìïüþòåðíîé èãðû(óíàñëåäîâàâøèå îò ÿãóàðîâñêîé èãðûâîçìîæíîñòü âçãëÿíóòü íà ìèð ãëàçàìèîäíîãî èç òðåõ àíòàãîíèñòîâ). À â 2004ãîäó Ïîë Àíäåðñîí, áîëüøîé ïîêëîííèêâñåõ òðåõ ñåðèé («×óæèõ», «Õèùíèêà» èêðîññîâåðà), ïðåäëîæèë íà ñóä ïóáëèêåôèëüì, â êîòîðîì çàñòàâèë êñåíîìîð-ôîâ è ïðåäñòàâèòåëåé ÿòæà âûÿñíÿòü îò-íîøåíèÿ íà Çåìëå, íà çàñíåæåííîì îñò-ðîâå Áóâå. 

çóàëüíîå âîïëîùåíèå � ñìåñü èç ôèëüìîâ «×ó-æîé», êëàññè÷åñêîãî õîððîðà Êëàéâà Áàðêåðà«Âîññòàâøèé èç Àäà» («HellRaiser», 1987) è«Ñèÿíèÿ» («The Shining», 1980) Êóáðèêà. Ó÷åíûå, ïðåçðåâ òåîðèþ îòíîñèòåëüíîñòè,èçîáðåëè ìåòîä ïåðåìåùåíèÿ â ïðîñòðàíñòâåñî ñâåðõñâåòîâîé ñêîðîñòüþ. Â êîðàáëü «Ãîðè-çîíò ñîáûòèé» âìîíòèðîâàëè ïîðòàòèâíóþ÷åðíóþ äûðó, êîòîðàÿ ïîçâîëÿëà îòêðûâàòüïðîñòðàíñòâåííî-âðåìåííîé òóííåëü. Âî âðåìÿïåðâîãî ïîëåòà çâåçäîëåò èñ÷åçàåò è ïîÿâëÿ-åòñÿ ëèøü ñïóñòÿ íåñêîëüêî ëåò. Ñïàñàòåëüíàÿýêñïåäèöèÿ, ïðîáðàâøèñü íà êîñìè÷åñêîå ñóä-íî, îáíàðóæèâàåò, ÷òî ïîñëå ïóòåøåñòâèÿ âçëóþ ïàðàëëåëüíóþ Âñåëåííóþ êîðàáëü ñòàëðàçóìíûì è ïðèíÿëñÿ âûëàâëèâàòü è ìàòåðèà-ëèçîâûâàòü èç ñîçíàíèÿ êîñìîíàâòîâ ïîòàåí-íûå ñòðàõè. 
Ôèëüì ñ òðåñêîì ïðîâàëèëñÿ â ïðîêàòå è ïîä-âåðãñÿ ðàçãðîìíîé êðèòèêå, è âñå-òàêè îñîáåí-íî ñèëüíî ðóãàòü åãî íå çà ÷òî. Ìíîæåñòâî îò-ñûëîê ê êëàññèêå õîððîðà, êîëîðèòíûé ñþæåò,ñíîñíàÿ èãðà àêòåðîâ è íåïëîõèå ñïåöýôôåê-òû � âñåãî ýòîãî çðèòåëü ïî÷åìó-òî íå çàìå-òèë. Âîçìîæíî, ãëàâíîé áåäîé êàðòèíû áûëîîòñóòñòâèå áàëàíñà ìåæäó «õîððîðíûì» è äðà-ìàòè÷åñêèì êîìïîíåíòîì. Ñ ñàñïåíñîì âôèëüìå âñå â ïîðÿäêå, ïðàêòè÷åñêè âñþ ïåð-âóþ ïîëîâèíó ôèëüìà çðèòåëü ïðåáûâàåò âñîñòîÿíèè òîìèòåëüíîãî áåñïîêîéñòâà, îäíàêî,êàê òîëüêî çàâåñà òàéíû ñïàäàåò, íà÷èíàþòñÿ

äóøåâíûå òåðçàíèÿ ãåðîåâ, âûïîëíåííûå âëó÷øèõ òðàäèöèÿõ ãîëëèâóäñêîãî ãëÿíöà, èôèëüì íåìåäëåííî èäåò êî äíó. Ïðîâàë êàðòè-íû ñòàë íàãëÿäíûì ïîäòâåðæäåíèåì òåçèñà,÷òî ñâåðõúåñòåñòâåííûé, ïî÷òè ëàâêðàôòîâñ-êèé, óæàñ íè â êîåì ñëó÷àå íå äîëæåí îáðà-ùàòüñÿ ïîñðåäè ôèëüìà â ñâèõíóâøåãîñÿ ó÷å-íîãî ñ îãðîìíûì íîæîì.Ñëåäóþùèì ïðîâàëüíûì ïðîåêòîì Àíäåðñîíàñòàë ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê «Ñîëäàò»(«Soldier», 1998). Ñöåíàðèé ê êàðòèíå íàïèñàëÄýâèä Óýáá Ïèïëç, ðàíåå ðàáîòàâøèé ñ ÐèäëèÑêîòòîì, Òåððè Ãèëëèàìîì è Êëèíòîì Èñòâó-äîì. Áþäæåò ôèëüìà ñîñòàâèë 75 ìèëëèîíîâäîëëàðîâ, èç êîòîðûõ îêóïèëèñü ëèøü 15. Ñþæåò «Ñîëäàòà», õîòü íàä íèì è ðàáîòàë ñöå-íàðèñò ïðåêðàñíûõ ôèëüìîâ «Áåãóùèé ïî ëåç-âèþ áðèòâû» («Blade Runner», 1982) è «Äâåíàä-öàòü îáåçüÿí» («Twelve Monkeys», 1995), îñîáû-ìè èçûñêàìè íå áëèñòàë. Ñåðæàíò Òîää, ïðî-ôåññèîíàëüíûé ñîëäàò, ïîáåæäåííûé íîâûìïîêîëåíèåì ãåíåòè÷åñêè ìîäèôèöèðîâàííûõâîèíîâ, îòïðàâëåí ïîìèðàòü íà çàáðîøåííóþïëàíåòó-êîëîíèþ. Ê óäèâëåíèþ Òîääà, ïëàíåòàîêàçàëàñü íå íàñòîëüêî çàáðîøåííîé, êàê ïðåä-ïîëàãàëîñü. Ïîçíàêîìèâøèñü ñ àáîðèãåíàìè,ýêñ-áîåâèê íà÷èíàåò ïîíèìàòü, ÷òî â æèçíèåñòü íå òîëüêî ðó÷íûå ãðàíàòû è ÿäåðíûå áîì-áû. Â òîò ñàìûé ìèã, êîãäà Òîää óæå âðîäå áûñîâñåì ïðèâûê ê ìèðíîìó áûòó, íà ïëàíåòó íà-ïàäàþò ãåíåòè÷åñêè ìîäèôèöèðîâàííûå ñîëäà-
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òû. È Òîääó, êòî áû ñîìíåâàëñÿ, ïðèõîäèòñÿ âñòó-

ïèòü ñ íèìè â êðîâîïðîëèòíîå ñðàæåíèå.

Íèãäå â òèòðàõ ýòîãî íå óêàçàíî, íî ôèëüì åñòü íå

÷òî èíîå, êàê ðèìåéê êëàññè÷åñêîãî âåñòåðíà

Äæîðäæà Ñòèâåíñà «Øåéí» («Shane», 1953), âû-

ïîëíåííûé â ôàíòàñòè÷åñêîì àíòóðàæå. Òàëàíòëè-

âûé ñöåíàðèñò Äýâèä Óýáá Ïèïëç ñõàëòóðèë è èçâ-

ëåê íà ñâåò Áîæèé âåòõèé è áåçíàäåæíî èñòðåïàí-

íûé ñþæåò; ñõàëòóðèë è Àíäåðñîí, ñíÿâøèé íåâç-

ðà÷íûé è ìàëîâûðàçèòåëüíûé ôèëüì. Ðåçóëüòàò

áûë âïîëíå ïðåäñêàçóåì.

Ïðîâàë âûñîêîáþäæåòíûõ ïðîåêòîâ âûíóäèë Ïîëà

ïîóìåðèòü ïûë. Ñëåäóþùåé ðàáîòîé Àíäåðñîíà

ñòàë òåëåâèçèîííûé ôèëüì «Âèäåíèå» («The

Sight», 2000), «ïèëîò» òàê è íå óâèäåâøåãî ñâåò

ñåðèàëà. Ñöåíàðèé êàðòèíû íàïèñàë ñàì Ïîë Àí-

äåðñîí. Â îñíîâå ñþæåòà � èñòîðèÿ àðõèòåêòîðà

Ìàéêëà Ëüþèñà, ñïîñîáíîãî âèäåòü ïðèçðàêîâ

óìåðøèõ íàñèëüñòâåííîé ñìåðòüþ ëþäåé. Ïîêîé-

íèêè ïðîñÿò Ìàéêëà î ïîìîùè, è îí, â ìåðó

ñîáñòâåííûõ ñèë, ïîìîùü ýòó îêàçûâàåò. Îäíèì

ñëîâîì, òèïè÷íûé ìèñòè÷åñêèé òðèëëåð î ïðèçðà-

êàõ, â êîòîðîì êèíîìàí ñî ñòàæåì áåç îñîáîãî

òðóäà ðàçãëÿäèò àëëþçèè íà òàêèå ôèëüìû, êàê

«Øåñòîå ÷óâñòâî» («The Sixth Sense», 1999) Øüÿ-

ìàëàíà è «Ñòðàøèëû» («The Frighteners», 1996)

Ïèòåðà «Íàøå âñå» Äæåêñîíà.

Î ÇÎÌÁÈ ÍÅÑ×ÀÑÒÍÛÕ 

ÇÀÌÎËÂÈÒÅ ÑËÎÂÎ

Çàêîí Ìóðà, êîòîðûé ÿ âñïîìèíàëà â íà÷àëå

ñòàòüè, âñå ðàáîòàë è ðàáîòàë, à â èòîãå êîìïüþ-

òåðíàÿ òåõíèêà äîøëà â ñâîåì ðàçâèòèè äî òàêîãî

óðîâíÿ, êîãäà ñòàëî âîçìîæíûì ñîçäàâàòü èãðû,

ïî ñòåïåíè äåòàëèçàöèè è âèçóàëüíîìó ðåøåíèþ

ïðàêòè÷åñêè íå óñòóïàþùèå êèíîôèëüìàì. Îäíîé

èç òàêèõ èãð îêàçàëñÿ ëåãåíäàðíûé survival horror

Resident Evil (Biohazard), âûïóùåííûé ÿïîíñêîé

êîìïàíèåé Capcom â 1996 ãîäó. Biohazard, âîçâå-

äåííûé íà ôóíäàìåíòå èç ôèëüìîâ óæàñîâ êàòå-

ãîðèè «Á», î÷åíü áûñòðî ñòàë îäíîé èç ñàìûõ ïî-

ïóëÿðíûõ èãð 90-õ è íåìàëî ñîäåéñòâîâàë âîñêðå-

øåíèþ êàíóâøåãî â âåêàõ çîìáè-õîððîðà.

Ïîë Àíäåðñîí, ïàìÿòóÿ î òîì, ÷òî åäèíñòâåííûé

åãî êîììåð÷åñêè óñïåøíûé ôèëüì áûë ïîñòàâ-

ëåí ïî ñþæåòó âèäåîèãðû, íè ñåêóíäû íå êîëå-

áàëñÿ, êîãäà ïîëó÷èë ïðèãëàøåíèå ïîó÷àñòâî-

âàòü â ðàáîòå íàä ýêðàíèçàöèåé «Îáèòåëè çëà».

Èíòåðåñåí ôàêò, ÷òî ïåðâîíà÷àëüíî íàä ôèëü-

ìîì ðàáîòàë ãëàâíûé èäåîëîã è ïîïóëÿðèçàòîð

æàíðà, ëåãåíäàðíûé ðåæèññåð Äæîðäæ Ðîìåðî.

Îäíàêî ïðîäþñåð êàðòèíû Áåðíä Ýéõèíãåð ñöå-

íàðèé, íàïèñàííûé Ðîìåðî, çàáðàêîâàë. Íå

çíàþ, æàëîâàëñÿ ëè íåìåö íà òî, ÷òî â âàðèàíòå

Êîðîëÿ çîìáè-õîððîðà áûëî íåäîñòàòî÷íî ñöåí

àâòîìîáèëüíûõ êàòàñòðîô è çäîðîâåííûõ

ñêëèçêèõ ìîíñòðîâ, íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì.

Âìåñòî Äæîðäæà ðåæèññåðñêîå êðåñëî îêêóïè-

ðîâàë Ïîë Àíäåðñîí.

Ñþæåò èãðû ñòðîãî ñëåäîâàë êàíîíàì çîìáè-õîð-

ðîðà. Â ãîðîäå Ðàêóí òâîðÿòñÿ ñòðàííûå äåëà �

íåêîòîðûå æèòåëè âåäóò ñåáÿ êðàéíå çëîáíî è

âðåìÿ îò âðåìåíè ïîæèðàþò ãîðîæàí. Ðàçîáðàòü-

ñÿ ñ ïðîáëåìîé ïîðó÷èëè ñïåöíàçîâöàì èç «Áðà-

âî», ïîäðàçäåëåíèÿ ñïåöèàëüíîé òàêòèêî-ñïàñà-

òåëüíîé ñëóæáû. Ïîñëå òîãî êàê ñâÿçü ñ «Áðàâî»

áûëà óòåðÿíà, â ãîðîä íàïðàâèëàñü åùå îäíà

áðèãàäà áîéöîâ («Ïðèøëè-è-è-òå åùå ïî-î-îëè-

öåéñêèõ!»), íà ýòîò ðàç èç ãðóïïû «Àëüôà». Ñïåö-

íàçîâöû áûñòðî íàøëè âåðòîëåò, íà êîòîðîì â

Ðàêóí ïðèáûëè èõ êîëëåãè, îäíàêî âìåñòî ãðóïïû

çäîðîâåííûõ è îáâåøàííûõ ñ íîã äî ãîëîâû îðó-

æèåì áîéöîâ, â âåðòîëåòå îáíàðóæèëàñü ëèøü

îäèíîêàÿ îòêðîìñàííàÿ ðóêà. Ïîêà àëüôîâöû ïû-

òàëèñü ñîîáðàçèòü, êóäà æå ïîäåâàëîñü âñå îñ-

òàëüíîå, èõ ïîñåòèëè çäîðîâåííûå ïñû. Îäèí èç

÷ëåíîâ ãðóïïû, ëþáèâøèé, î÷åâèäíî, â äåòñòâå

ôèëüì ïðî äðóæåëþáíóþ ñîáà÷êó ïî êëè÷êå Áåò-

õîâåí, ñîáèðàëñÿ ïîêîðìèòü çâåðóøêó êîíôåòîé.

Ïåñèê, äàâàÿ ïîíÿòü, ÷òî êàðàìåëüêè íå ëþáèò,

ñïåöíàçîâöà ñîæðàë. Îáåñïîêîåííûå ïîäîáíûì

õîäîì ñîáûòèé, áîéöû ñêðûëèñü â ðàñïîëîæåí-

íîì ïîáëèçîñòè îñîáíÿêå. Îñîáíÿê, êàê âûÿñíè-

ëîñü, áûë ïîä çàâÿçêó íàáèò çîìáè è âñåâîçìîæ-

íûìè ñåêðåòàìè. Â áëóæäàíèÿõ ïî ÷åðäàêàì è ÷ó-

ëàíàì îáíàðóæèëîñü, ÷òî ïðè÷èíà ïðîèñõîäÿùå-

ãî â ãîðîäå ãåíîöèäà � ïðåñòóïíàÿ äåÿòåëüíîñòü

ó÷åíûõ èç «Umbrella Corporation». Ñîâåòñêèé ôè-

çèîëîã Ïàâëîâ Èâàí Ïåòðîâè÷, ïî ñðàâíåíèþ ñ

ýòèìè íàó÷íûìè «ñâåòèëüíèêàìè», âûãëÿäåë

SOLDIER

SOLDIER

RESIDENT EEVIL: 
APOCALYPSE

RESIDENT EEVIL:
APOCALYPSE
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RESIDENT
EVIL

SOLDIER

SOLDIER

RESIDENT EEVIL:
APOCALYPSE

EVENT HHORIZON

ïðîñòî ïàé-ìàëü÷èêîì. Áåññîâåñòíûå ÿéöåãîëî-âûå ïîçàðàæàëè ñòðàøíûì áèîëîãè÷åñêèì Ò-âè-ðóñîì ïîëîâèíó ãîðîäñêîé æèâíîñòè, è âñÿ ýòàæèâíîñòü çàêîíîìåðíî îáèäåëàñü íà âåñü áåëûéñâåò. Â êîíöå êîíöîâ, ñïåöíàçîâöû äîáðàëèñü äîñåêðåòíîé ëàáîðàòîðèè, ãäå âûÿñíèëîñü, ÷òîîäèí èç áîéöîâ ãðóïïû � íåõîðîøèé äâóëè÷íûéíåãîäÿé è àãåíò Umbrella Corporation. Ýòîò ïà-ðåíü, âûïîëíÿÿ ñâîå ïðåäíàçíà÷åíèå, âûïóñòèëíà ñâîáîäó ñàìîãî ãëàâíîãî ìîíñòðà, êîòîðîãîãåðîè ïîòîì ñ íåìàëûì òðóäîì óïîêîèëè.Ñöåíàðèé Àíäåðñîíà ïðåäñòàâëÿë ñîáîé ñâîåîá-ðàçíóþ ïðåäûñòîðèþ ê èãðå � î òîì, êàê â ñåê-ðåòíîé ëàáîðàòîðèè ïðîèçîøëà óòå÷êà âèðóñà èëþäè íà÷àëè ïðåâðàùàòüñÿ â ïëîòîÿäíûõ çîìáè.Èãðà â íåìàëîé ñòåïåíè íàñëåäîâàëà êëàññè÷åñ-êèì çîìáè-õîððîðàì, òàêèì êàê «Íî÷ü æèâûõòðóïîâ» («Night of the Living Dead», 1968) Ðîìåðîè «Çîìáè 3» («Zombi 3», 1988) Ôóëü÷è. Àíäåðñîíæå ñíÿë ôóòóðèñòè÷åñêóþ âàðèàöèþ íà çàäàííóþòåìó, êóäà êàê áîëüøå íàïîìèíàþùóþ ñäîáðåí-íûå æèâûìè ìåðòâåöàìè ôèëüìû «×óæèå» Êý-ìåðîíà è «Êóá» («Cube», 1997) Âèí÷åíöî Íàòà-ëè. Òåì íå ìåíåå, îòäàâàÿ äàíü óâàæåíèÿ ðîäî-íà÷àëüíèêàì æàíðà, ðåæèññåð ùåäðîé ðóêîéðàçáðîñàë ìíîãî÷èñëåííûå àëëþçèè íà ôèëüìûêëàññèêîâ (âðîäå ãàçåòíîãî çàãîëîâêà «Ìåðòâûåõîäÿò», ïîçàèìñòâîâàííîãî èç «Äíÿ ìåðòâåöîâ»(«Day of the Dead», 1985) Ðîìåðî).Àíäåðñîí âåñüìà ñåðüåçíî ïîäîøåë ê ïðîåêòó èäàæå çàñòàâèë ïåðåä íà÷àëîì ñúåìîê âñåõ àêòå-ðîâ ïðîéòè îðèãèíàëüíóþ èãðó. Òåì ó÷àñòíèêàìñúåìî÷íîãî ïðîöåññà, êîòîðûå ñ êîìïüþòåðàìèáûëè íà óâàæèòåëüíîå «Âû», ïðèøëîñü ïðîñìàò-ðèâàòü âèäåîðîëèêè ñ çàïèñüþ ïîëíîãî ïðîõîæäå-íèÿ èãðû.

Íåïëîõîé àêòåðñêèé ñîñòàâ, õîðîøèé ñàóíäòðåê èèíòåðåñíîå âèçóàëüíîå ðåøåíèå ïîìîãëè ôèëüìóçàïîëó÷èòü ìíîæåñòâî ïîõâàë, êàê îò çðèòåëåé, òàêè îò ïðîôåññèîíàëüíûõ êèíîêðèòèêîâ. Ôèëüì îêó-ïèëñÿ â ïðîêàòå è ïîðîäèë ïðîäîëæåíèå � «Îáè-òåëü Çëà: Àïîêàëèïñèñ» («Resident Evil:Apocalypse», 2004), ñíÿòîå ïî ñöåíàðèþ âñå òîãîæå Àíäåðñîíà ÷èëèéöåì Àëåêñàíäðîì Óèòòîì.Ôèëüì ñîáðàë íåïëîõóþ êàññó, íî çðèòåëè è êèíîê-ðèòèêè âñòðåòèëè åãî êóäà êàê áîëåå ïðîõëàäíî.
ENDING CREDITS
Â 2004 ãîäó Àíäåðñîí ñíÿë ôèëüì «×óæîé ïðî-òèâ Õèùíèêà» («Alien vs. Predator»). Êàðòèíà îñ-íîâàíà íà èçâåñòíîé ñåðèè êîìèêñîâ, â êîòîðûõãëàâíûå íåãîäÿè äâóõ ïîïóëÿðíûõ ôàíòàñòè÷åñ-êèõ ñàã èñòðåáëÿëè äðóã äðóæêó çàáàâû ðàäè.Êàðòèíà îêóïèëàñü â ïðîêàòå, íî êèíåìàòîãðà-ôè÷åñêèå äîñòîèíñòâà åå âåñüìà íåçíà÷èòåëü-íû. Êàê è â ñëó÷àå ñ «Ãîðèçîíòîì Ñîáûòèé»,èíòåðåñíûé êîíöåïò îêàçàëñÿ çàãóáëåí ïîñðåä-ñòâåííîé ðåàëèçàöèåé.Â íàñòîÿùèé ìîìåíò Ïîë Àíäåðñîí ãîòîâèòñÿ íà-÷àòü ðàáîòó íàä ýêðàíèçàöèåé åùå îäíîé ïîïóëÿð-íîé âèäåîèãðû � Castlevania. Ñòàðò ïðîåêòà íàçíà-÷åí íà âòîðóþ ïîëîâèíó 2006 ãîäà. Ïîêëîííèêè èã-ðû óæå îòìåòèëè çàêîíîìåðíîñòü: ó Àíäåðñîíàêðàéíå ñëàáûå ôèëüìû áåññèñòåìíî ÷åðåäóþòñÿ ñíåïëîõèìè ðàáîòàìè, è òåïåðü èñêðåííå íàäåþòñÿ,÷òî ñúåìêè Castlevania ïîïàäóò íà «õîðîøèé» ïå-ðèîä òâîð÷åñêîé æèçíè Ïîëà. ß òîæå áóäó íàäåÿòüñÿ. Âåäü åñëè Ïîë Àíäåðñîíïîêèíåò ðåæèññåðñêóþ ñöåíó, òî ñíèìàòü ôèëüìûïî èãðàì áóäåò èñêëþ÷èòåëüíî Óâå Áîëë. À îíîâàì íàäî?..

Ìíå � íåò.
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ÊÎÍÊÓÐÑ  

«ÏÎÌÎÃÈÒÅ FLEXO»!
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÏÐÀÂÈËÀ Ó×ÀÑÒÈß 
Â ÊÎÍÊÓÐÑÅ

Äîáðîãî âðåìåíè ñóòîê òîìó, êòî äåðæèò ñåé÷àñ â ðóêàõ ýòîò íîìåð Ñòðàíû Èãð!
Âû óæå çíàêîìû ñ FLEXO? Åñëè íåò � íåìåäëåííî çàõîäèòå íà ñàéò www.flextron.ru, 
à òî âñå èíòåðåñíîå ïðîïóñòèòå!
Êñòàòè, îá èíòåðåñíîì: êòî ñî÷èíèò ñàìûé îðèãèíàëüíûé, íåîáû÷íûé, êà÷åñòâåííûé è
óâëåêàòåëüíûé ñþæåò êîìèêñà ñ ó÷àñòèåì FLEXO, òîò ïîëó÷èò íåðåàëüíî êðóòîé êîìïüþòåð
Flextron Universe D èëè îäèí èç äâóõ ïëàíøåòîâ ôèðìû WACOM.
Ïîáåäèòåëåé áóäåò òðîå, íî âû òàêæå èìååòå øàíñ ïîëó÷èòü ïðèç çðèòåëüñêèõ ñèìïàòèé �
ïîëóãîäîâóþ ïîäïèñêó íà æóðíàë Ñòðàíà Èãð.
Ëó÷øèé ñþæåò äëÿ êîìèêñà îïðåäåëèò ñïåöèàëüíîå æþðè. Ðàáîòû ìîæíî ïðèñûëàòü êàê 
ñ êîìèêñîì (ñ ðèñóíêàìè), òàê è îòäåëüíî â òåêñòîâîì âèäå, ïî àäðåñó: 
flexo@flextron.ru äî 30 ñåíòÿáðÿ.

� Ê óó÷àñòèþ ââ êêîíêóðñå ïïðèíèìàþòñÿ ððàáîòû,
ïðèñëàííûå ææèòåëÿìè ÐÐîññèè.

� Ïî îîêîí÷àíèè êêîíêóðñà ááóäåò îîáúÿâëåíî
òðè ïïðèçîâûõ ììåñòà ââ îîñíîâíîé ííîìèíàöèè
è ïïîáåäèòåëè ââ ääîïîëíèòåëüíûõ
íîìèíàöèÿõ.

� Ïðèçû ííå îîáìåíèâàþòñÿ èè ââ ääåíåæíîì
ýêâèâàëåíòå ííå ââûäàþòñÿ. 

� Îðãàíèçàòîðû êêîíêóðñà ììîãóò èèñïîëüçîâàòü
êîìèêñû/ïåðñîíàæåé/ñþæåòû/ðèñóíêè ââ
ðåêëàìíûõ èè ëëþáûõ ääðóãèõ ööåëÿõ ááåç
ïðåäóïðåæäåíèÿ ààâòîðà èè ááåç ââûïëàòû
âîçíàãðàæäåíèÿ 

� Âñå ððàáîòû, ïïðåäñòàâëÿåìûå ííà êêîíêóðñ,
ïðîõîäÿò êêîíêóðñíûé îîòáîð 

� Öåðåìîíèÿ ííàãðàæäåíèÿ ïïîáåäèòåëåé
ñîñòîèòñÿ ((â îîêòÿáðå) ââ ììàãàçèíå ííà
Ñóõîíñêîé 

� Ïîäðîáíîñòè ÷÷èòàéòå ííà ññàéòàõ
îðãàíèçàòîðîâ: wwww.fcenter.ru, 
www.flextron.ru è ññàéòå ««ÑÈ»

Äëÿ óó÷àñòèÿ ííåîáõîäèìî ïïåðåäàòü ññëåäóþùèå
ìàòåðèàëû: 
� Çàïîëíåííóþ ààíêåòó óó÷àñòíèêà
� Âàøè ððàáîòû
� Ôàéë ññ ââàøèìè ððàáîòàìè, ççàïèñàííûé ííà

CD, ZZIP èèëè ääèñêåòå
Ôàéë ääîëæåí îîòâå÷àòü ññëåäóþùèì
òðåáîâàíèÿì: 
� Ôîðìàò ôôàéëà: **.doc
� Ðàçìåð ôôàéëà ííå ááîëåå 11,2 ÌÌáàéò ((åñëè

ïåðåäàåòñÿ ïïî ýýëåêòðîííîé ïïî÷òå)
Ðàáîòû ììîæíî îîòïðàâèòü ïïî ïïî÷òå èèëè
äîñòàâèòü ïïî ññëåäóþùèì ààäðåñàì ((â ÌÌîñêâå):
� ñò.ì. ««Áàáóøêèíñêàÿ», óóë. ÑÑóõîíñêàÿ, ää. 77à
� ñò.ì. ««Óë.1905 ããîäà», óóë. ÌÌàíòóëèíñêàÿ, ää. 22
� ñò.ì. ««Âëàäûêèíî», ÀÀëòóôüåâñêîå øø., ää. 116

Òåëåôîí ååäèíîé ññïðàâî÷íîé ññëóæáû: 

((449955)) 110055-6644-4477

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ FLEXTRON UNIVERSE D: 

Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü 512 Mb DDR

Íàêîïèòåëü 160Gb HDD

Îïòè÷åñêèé ïðèâîä DVD/CD-RW

Âèäåî 128 Mb

Ñèñòåìà Win XP Home

Ïðîöåññîð Intel® Pentium® D820 2.80GHz

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÏËÀÍØÅÒ WACOM «GRAPHIRE4 CLASSIC XL» CTE-640/S-CL A5

Òèï Ãðàôè÷åñêèé ïëàíøåò

Ðàáî÷àÿ çîíà 208.8 x 150.8 ìì

Ðàçðåøåíèå 2000 ëèíèé/äþéì

×óâñòâèòåëüíîñòü 

ê íàæàòèþ 512 ãðàäàöèé

Èíòåðôåéñ USB

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÏËÀÍØÅÒ WACOM «GRAPHIRE4 CLASSIC» CTE-440/S-CL A6: 

Òèï Ãðàôè÷åñêèé ïëàíøåò

Ðàáî÷àÿ çîíà 128 x 93 ìì

Ðàçðåøåíèå 2000 ëèíèé/äþéì

×óâñòâèòåëüíîñòü 

ê íàæàòèþ 512 ãðàäàöèé

Èíòåðôåéñ USB

ÍÀ ÊÎÍÓ:

ÏÏððèèççûû ïïððååääîîññòòààââëëååííûû êêîîììïïààííèèååéé ««ÔÔ-ÖÖååííòòðð»» èè WWaaccoomm



    В ПРОДАЖЕ СО 2 АВГУСТА   В ПРОДАЖЕ СО 2 АВГУСТА

ТОЛЬКО ЧТО ПРОЧЕЛ

MAXI tuningТОЛЬКО ЧТО ПРОЧЕЛОН
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ÊÎÍÊÓÐÑ «ÏÎÄÀÐÊÈ ÎÒ GAMEARTS» (¹9(210))
Â «ÑÈ» ¹9(210) áûëà îïóáëèêîâàíà âòîðàÿ ÷àñòü ðåïîðòàæà î ïîåçäêå ïî ÿïîíñêèì ñòóäèÿì. Â íåå âîøëî èíòåðâüþ
ñ ðóêîâîäèòåëåì GameArts è, ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó, ïðîäþñåðîì äâóõ ïåðâûõ ÷àñòåé Lunar. Ñïåöèàëüíî äëÿ íàøèõ
÷èòàòåëåé, ñõîäÿùèõ ñ óìà ïî ÿïîíñêèì RPG, îí (âåðíåå, åãî î÷àðîâàòåëüíàÿ PR-ìåíåäæåð) âûäàë êîìïëåêò èç êîë-
ëåêöèîííûõ êðóæåê, ïîñòåðîâ è ïëþøåâûõ çâåðþøåê. Èõ ìû ðåøèëè ðàçûãðàòü íà êîíêóðñå, â êîòîðîì èñïûòûâàëè
ëþäåé íà çíàíèå èãð îò GameArts.
Ìíîãèå èç ó÷àñòíèêîâ êîíêóðñà, ñóäÿ ïî âñåìó, íèêîãäà â æèçíè íå âèäåëè Lunar, èíà÷å íå ñêàçàëè áû, ÷òî òàì åñòü
«ñõâàòêè ñ ãèãàíòñêèìè òàðàêàíàìè íà Ìàðñå» èëè «âòîðæåíèå ÷åðíûõ ðûöàðåé îðäåíà Ëóíû». Çàòî â èòîãå ïîäàðêè
äîñòàíóòñÿ òåì, êòî è âïðàâäó çíàåò è ëþáèò RPG-ñåðèàëû Lunar è Grandia. Òàêîâûõ íàáðàëîñü âñåãî 11 ÷åëîâåê,
ñðåäè êîòîðûõ ìû è ðàñïðåäåëèì ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðèçû.

ÊÎÍÊÓÐÑ «ÑÄÅËÀÉ ÑÀÌ»
(¹9(210))
Çäåñü ðàçûãðûâàëñÿ âåñüìà ñîëèäíûé ïðèç � êîìïüþòåð îò êîìïàíèè
iRU, Brava Home 120. Ó÷àñòíèêîâ ïîïðîñèëè ñî÷èíèòü òåìàòè÷åñêèé
ñêèí äëÿ îáîëî÷êè íàøåãî DVD. Íàø àðò-äèðåêòîð âíèìàòåëüíî îòñ-
ìîòðåë âñå ðàáîòû è âûáðàë îäíîãî ïîáåäèòåëÿ. Îáëàäàòåëåì èãðîâîé
ñòàíöèè ñòàíîâèòñÿ Ðîìàí Ìàãðàäçå, ïðèñëàâøèé íàì ñêèí â ñòèëå
Quake 4. Îí îêàçàëñÿ ñàìûì êðàñèâûì è ñòèëüíûì. Ïîçäðàâëÿåì!!!

Æàðà ååäâà ííàñòàëà, àà óóæå óóñïåëà ïïîäíàäîåñòü. ÊÊòî-òòî ññïàñàåòñÿ òòåì, ÷÷òî ííå ââûõîäèò èèç ääîìà, àà êêòî-òòî
çàãîðàåò, ííå ääàâàÿ ññåáå ððàñòàÿòü ññ ïïîìîùüþ ïïðîõëàäèòåëüíûõ ííàïèòêîâ. ÈÈ òòåõ èè ääðóãèõ ññåãîäíÿøíèå
èòîãè ääîëæíû îîáðàäîâàòü èèëè, êêàê ììèíèìóì, ââîîäóøåâèòü ííà óó÷àñòèå ââ êêîíêóðñàõ ««Ñòðàíû ÈÈãð».

ÊÎÍÊÓÐÑ «ÁÀÌÁÓ×À» (¹10(211))
Ïðîõëàäíûé ïðèç � ÿùèê Ôàíòû, ïîëó÷àåò Àëåêñàíäð Êî÷åòêîâ (Double Frucie), ïðèñëàâøèé
ñíåæíûé ñêðèíøîò è íåõèëûé ëîçóíã: «Áàìáó÷à � çíà÷èò ïîëó÷àòü îò æèçíè âñå, ÷òî çàõî-
÷åøü!». Íàäî ñêàçàòü, Àëåêñàíäð íåõèëî óäèâèë ðåäàêöèþ ïðèñëàâ (â ñðîê!) áóìàæíîå ïèñüìî
ñ âëîæåííîé òóäà äèñêåòîé. Ìàëî òîãî � ñêðèíøîò îêàçàëñÿ äåéñòâèòåëüíî â òåìó, òàê ÷òî ýê-
çîòè÷åñêèé ìåòîä ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè ñûãðàë ëèøü ðîëü ñïåöèè ê ïåðâîñîðòíîìó áëþäó.

Äîáðî ïîæàëîâàòü ê íàì çà êâèíòýññåíöèåé Áàìáó÷è!

Áàìáó÷à ýòî � «ïðîçðà÷íîå òåïëîå ìîðå è ãîëóáîå áåñêðàéíåå íåáî!»

Áàìáó÷à ýòî � 
«æàðêîå äûõàíèå ëåòà!» Áàìáó÷à ýòî � 

«ìíîãî êðàñèâûõ äåâ÷îíîê!»

Ïîáåäèòåëè
Èâàí Ëåáåäåâ, 
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Ìàêñèì Çàõàðîâ, 
Ðîñòîâñêàÿ îáëàñòü
Ìèõàèë Ìîòûæåíêîâ,
Îðåíáóðã
Äìèòðèé Ïåòðîâ, 
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Íàòàëüÿ Òðÿêèíà, 
Îðåíáóðã
Àëåêñàíäð Ìåøêîâ,
Îðåíáóðã
dreamer_subway@mail.ru
swan.wing@onego.ru
alucard1991.12@mail.ru
gen-san@mail.ru
Deep_One@mail.ru
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Ýòî î÷åíü ðàñïðîñòðàíåííàÿ
îøèáêà. Ýíòóçèàñòû ñî ñòàæåì
íàâåðíÿêà ñëûøàëè îá àíèìå

«Êîâáîé Áèáîï». Â àíãëèéñêîì ÿçûêå
êàæäîå ñëîâî íàçâàíèÿ òðàäèöèîííî
ïèøåòñÿ ñ áîëüøîé áóêâû, ïîýòîìó íå-
ýðóäèðîâàííûé ïåðåâîä÷èê Cowboy
Bebop ïðåäñòàâèë, êàê ãäå-òî äàëåêî
íà Äèêîì Çàïàäå â ëó÷àõ çàêàòà çàãî-
íÿë êîðîâ íà ðàí÷î áåëîçóáûé êîâáîé
Áèáîï. Íåïëîõî, íî ìèìî. Áîëåå îáðà-
çîâàííûå ýíòóçèàñòû çíàþò, ÷òî «áè-
áîï» � âèä áëþçà, ïîïóëÿðíûé â ñîðî-
êîâûõ ãîäàõ ïðîøëîãî âåêà, è êîððåêò-
íûé ïåðåâîä íàçâàíèÿ � «Êîâáîéñêèé
áèáîï» èëè «Áèáîï äëÿ êîâáîåâ».
Ñâîþ ñëåäóþùóþ ðàáîòó ðåæèññåð
«Áèáîïà» Ñèíúèòèðî Âàòàíàáå (íå ïó-
òàòü ñ àâòîðîì Excel Saga Ñèíúèòè Âà-
òàíàáå) íàçâàë äðóãèì ëèíãâèñòè÷åñ-
êèì êóðüåçîì: Samurai Champloo. Ïîä
ñåíüþ ñàêóðû áåññòðàøíûé ñàìóðàé
×àìïëó ñïàñàåò ãåéøó îò ÿêóäçû? «Áó-
áóóóí», êàê ãîâîðÿò â òàêèõ ñëó÷àÿõ

ÿïîíöû, ïîäðàæàÿ çâóêó íåïðàâèëüíî-
ãî îòâåòà â òåëåâèêòîðèíàõ. Îïÿòü ìè-
ìî. ×àìïëó ýòî òðàäèöèîííîå êóëèíàð-
íîå áëþäî ñ Îêèíàâû, ìåñòíûé àíàëîã
âèíåãðåòà, ñáîðíàÿ ñîëÿíêà èç ñàìîé
þæíîé è ñàìîé áóíòàðñêîé ïðåôåêòó-
ðû ßïîíèè. Ñëîæíî íàéòè åäèíñòâåííî
âåðíûé âàðèàíò ïåðåâîäà ýòîãî ìåñ-
òå÷êîâîãî ñëîâöà, è â MC Entertainment
ðåøèëè íå èäòè íà ýêñïåðèìåíòû, ïîý-
òîìó íà äèñêàõ ðîññèéñêîãî èçäàíèÿ
êðàñóåòñÿ ïðîñòàÿ òðàíñëèòåðàöèÿ �
«Ñàìóðàé ÷àìïëó» � êîòîðàÿ õîòü è íå
îòðàæàåò ñìûñë íàçâàíèÿ («ñàìóðàéñ-
êîå âñå ïîäðÿä, ñìåøàííîå âìåñòå»),
íî çäîðîâî çâó÷èò, ïðèâëåêàòåëüíî
ñìîòðèòñÿ è êîððåëèðóåò ñ àíãëîÿçû÷-
íûì âàðèàíòîì.
Íàçâàíèå íå âðåò: ïåðåä íàìè
äåéñòâèòåëüíî èñòîðèÿ î ñàìóðàÿõ è
äåéñòâèòåëüíî ñáîðíàÿ ñîëÿíêà. Òðè
ãëàâíûõ ãåðîÿ «×àìïëó» ñâÿçàíû ìåæ-
äó ñîáîé òîëüêî ñëó÷àéíî, êàê è êî-
ìàíäà «Áèáîïà». Íåáðèòûé è íå÷åñà-

Ñàìóðàé ÷àìïëóÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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Àíèìå: «Ñàìóðàé ÷àìïëó» (Samurai Ñhamploo)  Ðåæèññåð: Ñèíúèòèðî Âàòàíàáå, 2004  Êîëè÷åñòâî ñåðèé: 26 Ñòóäèÿ: Manglobe  Èçäàòåëü: MC Entertainment  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

ËÞÄÈ ÄÎÁÐÛÅ! ÑÑÎ ÌÌÍÎÉ ÄÄÂÎÅ
ÄÅÒÅÉ, È ÎÎÁÀ ÎÎËÓÕÈ! ÏÏÎÄÀÉÒÅ ÍÍÀ
ÏÐÎÏÈÒÀÍÈÅ!

Ñàìóðàé ÷àìïëó



íûé Ìóãåí � äðà÷ëèâûé è çàäèðèñòûé
âûõîäåö ñ Îêèíàâû, ñðîäó íå ìîã íè ñ
êåì ïîëàäèòü. Îí ïîõîæ íå íà ñàìó-
ðàÿ, à íà ñòðàíñòâóþùåãî áåñïðèíöèï-
íîãî íàåìíèêà � ñ ïðè÷óäëèâûì ìå-
÷îì è áðîíèðîâàííûìè òàïî÷êàìè,
Ìóãåí â ðàâíîé ñòåïåíè ëîâêî âëàäå-
åò èñêóññòâîì áîÿ è áðåéê-äàíñà. Ïîë-
íàÿ ïðîòèâîïîëîæíîñòü Ìóãåíà � âû-
ñîêèé, ñäåðæàííûé è ìîë÷àëèâûé
Äçèí, îáðàçåö íàñòîÿùåãî ñàìóðàÿ,
õîòü êàðòèíó ðèñóé. Îí íåóêîñíèòåëü-
íî ñëåäóåò êîäó Áóñèäî, ñëîâà ëèøíå-
ãî íå ñêàæåò, âëàäååò òðàäèöèîííûì
ÿïîíñêèì ìå÷îì è êëàññè÷åñêèì ñòè-
ëåì áîÿ. Îíè âñòðå÷àþòñÿ â òðàêòèðå,
è Ìóãåí çàòåâàåò äðàêó � ïîòîìó ÷òî
åìó íðàâèòñÿ çàòåâàòü äðàêè. Äçèí îò-
âå÷àåò. Ïîñëå ìèíóòû íà ñêðåùåííûõ
ìå÷àõ â àáñîëþòíî ëó÷øåé äóýëè, êîã-
äà-ëèáî ïîêàçàííîé â ñàìóðàéñêîì
àíèìå, êàæäûé ïîíèìàåò, ÷òî âïåðâûå
çà äîëãèå ìåñÿöû âñòðåòèë ïðîòèâíè-
êà, êîòîðîãî íå ìîæåò óáèòü. Òðàêòèð
ñãîðàåò, à íåçàäà÷ëèâûõ âîèíîâ áåç
÷óâñòâ ïîäáèðàåò ìåñòíàÿ ïîëèöèÿ.
Ïåðâàÿ ñåðèÿ «Ñàìóðàé ÷àìïëó» íà-
÷èíàåòñÿ íà ýøàôîòå: Äçèí è Ìóãåí,
çàêëÿòûå âðàãè, îáúåäèíÿòñÿ òîëüêî â
ñìåðòè... èëè íåò? Ðâàíîå, ïóòàíîå ïî-
âåñòâîâàíèå â ïåðâîì ýïèçîäå òîëüêî
ïîäñâå÷èâàåò õàðàêòåðû ãåðîåâ. Èõ
ñïàñóò. Âåðíåå, îíè ñàìè ñïàñóòñÿ,
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Ñðî÷íî ââ ííîìåð: ííîâîñòü ããîäà! ÍÍàêî-
íåö-òòî ññâåðøèëîñü òòî, ÷÷åãî ââñå òòàê
äîëãî ææäàëè: ââ ÐÐîññèè ááóäåò èèçäàí
îäèí èèç ññàìûõ ëëþáèìûõ ññåðèàëîâ
ñîâðåìåííîñòè. ÌÌîëîäàÿ êêîìïàíèÿ
Mega-AAnime ëëèöåíçèðîâàëà òòåëåýïèê
Fullmetal AAlchemist ääëÿ ððàñïðîñòðàíå-
íèÿ ííà òòåððèòîðèè ÐÐîññèè. ÏÏðèêëþ÷å-
íèÿ ááðàòüåâ-ààëõèìèêîâ ÀÀëüôîíñà èè
Ýäâàðäà ÝÝëðèê ââûéäóò ííà DDVD îîñåíüþ
ýòîãî ããîäà. ÈÈçäàòåëü ååùå ííå ââûíåñ
îêîí÷àòåëüíîå ððåøåíèå ííàñ÷åò ôôîð-
ìàòà ððåëèçîâ, ííî, êêàê ííàì ññòàëî èèçâå-
ñòíî, ââñå ïïÿòü ääåñÿòêîâ ýýïèçîäîâ ááó-
äóò îîïóáëèêîâàíû ííà 110-112 ääèñêàõ
(ïðèìåðíî ïïî 55 ññåðèé ííà ääèñêå). ÊÊîë-
ëåêöèîííîå èèçäàíèå îîáîéäåòñÿ ââ 3320-
350 ððóáëåé ççà ääèñê, àà îîáû÷íàÿ ââåðñèÿ
áóäåò ññòîèòü 1120-1150 ððóáëåé. ÄÄèñêè
ìîæíî ááóäåò êêóïèòü ââî ââñåõ êêðóïíûõ
âèäåîñåòÿõ ÐÐîññèè, àà ááîëåå ääîðîãîå
èçäàíèå ááóäåò ««ïî ììàêñèìóìó» óóêîìï-
ëåêòîâàíî ääîïîëíèòåëüíûìè ììàòåðèà-
ëàìè èè ááîíóñàìè. ÂÂ ññëåäóþùåì ââû-
ïóñêå ððóáðèêè èèíôîðìàöèÿ èèç ïïåðâûõ
ðóê: ÷÷èòàéòå ïïîäðîáíîå èèíòåðâüþ ññ
ïðåäñòàâèòåëÿìè êêîìïàíèè MMega-
Anime îî ææèçíè, ààíèìàöèè, ààëõèìèêàõ
è ëëó÷øåì ââ ÐÐîññèè DDVD-èèçäàíèè.

Íîâîñòè îîò ààìåðèêàíñêèõ ÂÂÂÑ: ííà
âîåííîé ááàçå ««Õîëëîìýí» ââ ÍÍüþ-ÌÌåê-
ñèêî èèäåò ððàáîòà ííàä èèãðîâûì ôôèëü-
ìîì ïïî ììîòèâàì ààíèìå ««Òðàíñôîðìå-
ðû». ÐÐåæèññåð ÌÌàéêë ÁÁýé ((«Ïåðë-
Õàðáîð», ««Îñòðîâ») ïïîëó÷èë ððàçðåøå-
íèå ííà ññúåìêè èè ààìåðèêàíñêèõ ññîëäàò
íà ððîëü ññòàòèñòîâ �� àà ýýòî ððåäêàÿ
÷åñòü, êêîòîðàÿ ââûïàäàåò ííå êêàæäîìó.
Êîìàíäîâàíèå ÂÂÂÑ ÑÑØÀ ññîãëàøàåòñÿ
ïðèíÿòü óó÷àñòèå ââ ññîçäàíèè òòîëüêî

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ððîññèéñêèé òòðåéëåð ààíèìå ««Ñàìóðàé ÷÷àìïëó»; êêëèï RRunning uup tthat hhill,
ñìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ààíèìå ««Èçãíàííèê» ííà ïïåñíþ RRunning uup tthat hhill ããðóïïû WWithin TTemptation; îîïåíèíã ññâåæåãî
àíèìå-ññåðèàëà KKamisama KKazoku; ññòåáíûé, íî îîôèöèàëüíûé ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ RRe:member ããðóïïû
FLOW. ÏÏåñíÿ ççâó÷èò ââ ââîñüìîì îîïåíèíãå ààíèìå NNaruto.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

Ñàìóðàé ÷àìïëó

Íà ââîðîíåæñêîì ôôåñòèâàëå ââ ýýòîì
ãîäó êêîñïëåé ïïî ««Ñàìóðàé ÷÷àìïëó»
áûë ããâîçäåì ïïðîãðàììû. ÎÎòäàäèì
äîëæíîå ííàøèì êêîñïëååðàì: ñïàñèáî,
ïîëó÷èëîñü ççäîðîâî!

ÐÅÄÊÈÉ ÀÀÍÈÌÅ-ÑÑÅÐÈÀË
ÍÀÐÈÑÎÂÀÍ ÒÒÀÊ ÑÑÎ×ÍÎ ÈÈ
ÊÐÀÑÈÂÎ, ÊÀÊ ««×ÀÌÏËÓ».

ó

ÍÀØ ÊÎÑÏËÅÉ � ÂÑÅÌ ÊÎÑÏËÅßÌ ÊÎÑÏËÅÉ!



Ñàìóðàé ÷àìïëóÁÀÍÇÀÉ!
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òåõ ôôèëüìîâ, ããäå ««ÂÂÑ èèçîáðàæåíû
ïðàâäèâî èè ääîñòîâåðíî». ÂÂ ««Òðàíñ-
ôîðìåðàõ» ííà ááîëüøîì ýýêðàíå ääåáþ-
òèðóþò òòàêæå ññàìîëåò-ííåâèäèìêà FF-
22 RRaptor èè ììíîãîöåëåâîé ññàìîëåò ññ
âåðòèêàëüíûì ââçëåòîì VV-222 OOsprey.
Äëÿ ññðàâíåíèÿ: ïïîñëåäíèì ôôèëüìîì,
êîòîðûé ïïîëó÷èë òòàêóþ ïïîääåðæêó îîò
âîåííûõ, ááûë ««×åðíûé ÿÿñòðåá» ((Black
Hawk DDown) ÐÐèäëè ÑÑêîòòà, ññíÿòûé
ïÿòü ëëåò ííàçàä. ÑÑàìèõ òòðàíñôîðìåðîâ
ïóáëèêå ïïîêà ííå ïïîêàçûâàþò: ååùå ííå
íàðèñîâàëè. ÔÔèëüì ââûõîäèò ííà ààìå-
ðèêàíñêèå ýýêðàíû 44 èèþëÿ 22007 ããîäà, ââ
Äåíü ííåçàâèñèìîñòè. 

Êîðîòêîé ññòðîêîé: ááåñêîíå÷íûé èè
áåñêîíå÷íî ïïîïóëÿðíûé ääåòñêèé ääå-
òåêòèâíûé ààíèìå-ññåðèàë DDetective
Conan ïïðåâðàùàåòñÿ ââ ÿÿïîíñêîå òòå-
ëåâèçèîííîå ììûëî ««ñ ææèâûìè ààêòå-
ðàìè». ÌÌûëî ââûãëÿäèò ââîò òòàê.

Gainax ààíîíñèðóåò ààíèìå ññ ññàìûì
èäèîòñêèì ííàçâàíèåì ââ èèñòîðèè ÇÇåì-
ëè: Maiking BBreak-TThrough GGurren-
Lagann. ÎÎõ, çíàåì ììû ýýòîò GGainax.
Ñíà÷àëà ïïðèäóðèâàþòñÿ, à ïïîòîì
ñíèìàþò ããåíèàëüíóþ êêëàññèêó.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ääâà
äèñêà ññ ààíèìå ««Ñàìóðàé ÷÷àìïëó».
×òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòå-
ëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððå-
äàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâå-
äåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêà-
çàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàò-
íûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû
ïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå
ïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ
æåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëü-
êî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê
íàì ääî 11 ññåíòÿáðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Îäíàæäû ÌÌóãåí ððåøèë ççàâåñòè
áîåâîãî ææóêà. ÊÊàê îîí ííàçâàë
ñâîåãî ëëþáèìöà? 

1. ÁÁåíäåð.
2. ÍÍàãèáàòåëü.
3. ÐÐîäðèãåç.

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå). 
E-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé ïïîîááååääèè-
òòååëëüü!! ((ååññëëèè ááûû......))
Äâà DDVD ññ ààíèìå ««Àðìèòàæ» ììû
ïîçæå ððàçûãðàåì ååùå ððàç âââèäó
îøèáêè ââ óóñëîâèÿõ êêîíêóðñà ïïî
Initial DD. ÏÏðèíîñèì ññàìûå èèñê-
ðåííèå èèçâèíåíèÿ. ÍÍàì ññòûäíî.

áëàãîäàðÿ � èëè âîïðåêè � óñèëèÿì
áîäðîé îôèöèàíòêè Ôóó èç äàâåøíåãî
òðàêòèðà. Îíà çàñòàâëÿåò ìóæ÷èí äàòü
ñëîâî: òå íå áóäóò äðàòüñÿ äðóã ñ äðó-
ãîì, ïîêà íå íàéäóò «ñàìóðàÿ, ïàõíó-
ùåãî ïîäñîëíóõàìè». «Ïîäñîëíóõàìè
òàê ïîäñîëíóõàìè. Õîðîøî íå òóõëûìè
ÿéöàìè», � ñîãëàøàþòñÿ Äçèí è Ìóãåí
è îòïðàâëÿþòñÿ â ïóòü. 
Òàêàÿ çàâÿçêà ïîäîøëà áû ìíîãèì ñà-
ìóðàéñêèì ñåðèàëàì. Íî òîëüêî «Ñà-
ìóðàé ÷àìïëó» àííîòàöèÿ íà êîðîáêå
íàçûâàåò «ãèïåðñòèëüíûì ïðèêëþ÷å-
íèåì â ñòèëå õèï-õîï». «Áó-áóóóí!» �
ïèùèò äåòåêòîð ñàðêàçìà. Ìèìî!
Äåéñòâèòåëüíî, â «×àìïëó» ìíîãî îò-
ñûëîê ê ñîâðåìåííîé ìîëîäåæíîé
ïîï-êóëüòóðå, íî ýòî ëèøü ÷àñòíîñòü.
Íà ñàìîì äåëå ðåæèññåð Ñèíúèòèðî
Âàòàíàáå îñòàëñÿ âåðåí çàÿâëåííîìó
â íàçâàíèè ñìåøåíèþ ñòèëåé. Åãî ðà-
áîòó íåëüçÿ íàçâàòü ïðîñòî «äèíàìè÷-
íûì áîåâèêîì» èëè «òðàãè÷åñêîé ìå-
ëîäðàìîé». Êàê «Áèáîï» ñëîæíî îò-
íåñòè ê êàêîìó-òî æàíðó, òàê è «×àìï-
ëó» íå ïîìåùàåòñÿ â ïðîêðóñòîâî ëî-
æå îáùåñòâåííûõ ñòåðåîòèïîâ. Íà
ñìåíó ìðà÷íûì, èñòîðè÷åñêè âåðíûì
ýïèçîäàì ïðèõîäÿò êîìåäèéíûå ñöåíû
îáêóðåííîé äðàêè íà ïîëå ãîðÿùåé
ìàðèõóàíû. Çà áðåäîâûì ðàññêàçîì
ïðî ñðåäíåâåêîâûõ õóäîæíèêîâ ãðàô-
ôèòè èäåò ñåðüåçíàÿ, áåçíàäåæíàÿ èñ-
òîðèÿ î ïðîøëîì íåðàçãîâîð÷èâîãî
Äçèíà. È äàæå ìîëîäåæíóþ êóëüòóðó
íèêòî â êàäð íàñèëüíî íå òàùèò � îíà
ïîÿâëÿåòñÿ òàì, ãäå íàïðàøèâàåòñÿ,
ëèõî è ñìà÷íî îáûãðûâàÿ êóðüåçû
ñðåäíåâåêîâîé ßïîíèè. Ìíîãèå çíàêî-
ìûå ïî «Áèáîïó» ìîòèâû ïðîíèçûâà-
þò è «×àìïëó» � ýòî òåìà ðàñïëàòû çà
ãðåõè ïðîøëîãî, ëþäñêîãî îäèíî÷åñò-
âà è áåññìûñëåííîé èíäèâèäóàëüíîñ-

òè. È, êàê â «Áèáîïå», çà êàäðîì ïîñ-
òîÿííî çâó÷èò ìóçûêà, êîòîðàÿ â íóæ-
íûå ìîìåíòû óñòóïàåò ìåñòî ìåëîäè÷-
íûì è òðîãàòåëüíûì ïåñíÿì.
È äàæå åñëè âû íå âèäåëè «Áèáîï»,
íå çíàêîìû ñ òâîð÷åñòâîì Ñèíúèòèðî
Âàòàíàáå è íå ëþáèòå õèï-õîï, «Ñàìó-
ðàé ÷àìïëó» âñå ðàâíî îñòàåòñÿ îä-
íèì èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ ïðèîáðåòå-
íèé â ëèíåéêå MC Entertainment. ßðêèé
äèçàéí ïåðñîíàæåé, ïåðâîêëàññíàÿ
àíèìàöèÿ, ñìåëûå ýêñïåðèìåíòû ñ
ìîíòàæîì, çàïîìèíàþùèéñÿ ñàóí-
äòðåê è óìíàÿ ðåæèññóðà ïîäíèìàåò
ñåðèàë âûñîêî íàä ìàññîé «îáû÷íîãî
àíèìå». Âåðíåå, ïîäíèìàåò ëó÷øèå
åãî ñåðèè. «×àìïëó» î÷åíü íåîäíîðî-
äåí; äàæå çà ãåíèàëüíîé, íàïðÿæåí-
íîé, íåïðåäñêàçóåìîé ïåðâîé ñåðèåé
èäåò íå ýïèçîä, à ñïëîøíîå ðàçî÷àðî-
âàíèå. Ñòàëêèâàÿñü ñ íåñêîëüêèìè íå-
óäà÷íûìè ñåðèÿìè ïîäðÿä, òîñêóåøü è
ñìîòðèøü â ïîòîëîê. Ïîïàäàÿ íà íåñ-
êîëüêî ñîâåðøåííûõ ýïèçîäîâ, çàíîâî
âëþáëÿåøüñÿ. Ëó÷øèå ñåðèè «×àìï-
ëó» � èñêóññòâî íà óðîâíå «Åâàíãåëèî-
íà», «Áèáîïà» èëè FLCL. Õóäøèå ñå-
ðèè «×àìïëó» âñåãî ëèøü îïóñêàþòñÿ
äî ïëàíêè «ñðåäíåãî àíèìå». Ïðèçíà-
åì: Âàòàíàáå-ðåæèññåð íå ñìîã ïðåâ-
çîéòè ñâîé æå «Áèáîï», íî â æàíðå ñà-
ìóðàéñêîãî áîåâèêà «×àìïëó» � óäè-
âèòåëüíàÿ, åäèíñòâåííàÿ â ñâîåì ðîäå
äèâåðñèÿ; èñòîðè÷åñêîå àíèìå, êîòî-
ðîìó óäàëîñü ñòàòü áîëüøå, ÷åì ïðîñ-
òî èñòîðè÷åñêèì àíèìå. «×àìïëó» çàñ-
ëóæèâàåò ïÿòåðêè óæå çà äåðçîñòü è
âîëþ ê ïîáåäå � çà æåëàíèå è óìåíèå
áûòü íå êàê âñå. Êîãäà âû ïîñìîòðèòå
ïåðâóþ ñåðèþ, âû ñ íàìè ñîãëàñèòåñü.
Ãëàâíîå, íå ðàçî÷àðóéòåñü íà âòîðîé.
Ïîñëå íåå â «×àìïëó» åùå òàê ìíîãî
õîðîøåãî. 

ÌÓÃÅÍ!!! ÝÝÒÎ ÁÛË ÍÀØ
ÇÀÏÀÑ ÅÄÛ ÍÀ ÍÅÄÅËÞ!
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Åùå ââ ïïðîøëîì ííîìåðå ììû ííåä-
âóñìûñëåííî îîáúÿñíèëè, ççà ÷÷òî
íàì ííðàâèòñÿ ««Ñòàëüíàÿ òòðåâî-
ãà». ÀÀ ïïåðâûå ññåðèè ííðàâÿòñÿ
íàì îîñîáåííî: ííà ññèãíàëüíîì
äèñêå ññîáðàíû ëëåãêîìûñëåí-
íûå, êêîìåäèéíûå ýýïèçîäû îî
òîì, êêàê ññåðæàíò ÑÑîñóêå ÑÑàãàðà,
âîåííûé ääî ììîçãà êêîñòåé, ïïåðå-
âîäèòñÿ ââ ÿÿïîíñêóþ øøêîëó, ÷÷òî-
áû ïïîä ââèäîì îîáû÷íîãî øøêîëü-
íèêà ññëåäèòü ççà ããåíèàëüíîé îîä-
íîêëàññíèöåé. ÍÍà ííà÷àëüíîì
DVD ççàïèñàíî ÷÷åòûðå ýýïèçîäà,
ãäå ääåéñòâèå òòîëüêî ççàâÿçûâà-
åòñÿ, �� àà êêî ââòîðîìó DDVD ññîáû-
òèÿ ïïðèíèìàþò ããîðàçäî ááîëåå
ñåðüåçíûé îîáîðîò, èè ïïîäðîñòêî-

âàÿ ììåëîäðàìà ïïðåâðàùàåòñÿ ââ
îáðàçöîâûé ììåõà-ññåðèàë. ÏÏåð-
âûå ääâà ääèñêà ««Ñòàëüíîé òòðåâî-
ãè» ääàäóò ââàì ííå òòîëüêî ïïîëíîå
è ââñåîáúåìëþùåå ïïðåäñòàâëå-
íèå îî ññåðèàëå, ííî èè ññòàíóò îîä-
íîé èèç ëëó÷øèõ ïïîêóïîê ââ ýýòîì
ñåçîíå.

NNaarruuttoo.. UUnnccuutt BBooxx SSeett
Ðåæèññåð: Õàÿòî ÄÄàòý, 22002  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ÑÑòòààëëüüííààÿÿ òòððååââîîããàà.. ÌÌèèññññèèÿÿ 000011
Ðåæèññåð: Êîéòè ÒÒèãèðà, 22002  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

BBllaacckk LLaaggoooonn.. VVoolluummee 11
Ðåæèññåð: Ñóíàî ÊÊàòàáóòè, 22006  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ßßïîíèÿ

Ðîêóðî ÎÎêàäçèìà ááûë ïïðîñòûì
îôèñíûì ññëóæàùèì: óóòðîì óóõî-
äèë ííà ððàáîòó, ääíåì ïïåðåêëàäû-
âàë ááóìàæêè èèç îîäíîé ññòîïêè ââ
äðóãóþ, ââå÷åðîì ïïèë ââ êêîìïàíèè
êîëëåã èè ññìåÿëñÿ ííàä ààíåêäîòà-
ìè ííà÷àëüíèêà. ÎÎäíàæäû ååãî
îòïðàâèëè ââ êêîìàíäèðîâêó,
êóðüåðîì, ääîñòàâèòü ääèñê èèç
ïóíêòà ÀÀ ââ ïïóíêò ÁÁ... ññ òòåõ ïïîð
Ðîêóðî ÎÎêàäçèìà ÷÷èñëèòñÿ ïïðî-
ïàâøèì ááåç ââåñòè. ÅÅãî ïïîäîáðàëè
ïèðàòû ññ ëëîäêè BBlack LLagoon ��
äóìàëè, îîí ááîëüøàÿ øøèøêà, õõîòå-
ëè ïïîëó÷èòü ââûêóï. ÍÍî îî÷åíü
ñêîðî îîêàçàëîñü, ÷÷òî ííà ððîäèíå
íèêòî ÐÐîêóðî ííå ææäåò. ÒÒàê ïïðîñ-
òîé ÿÿïîíñêèé ïïàðåíü ïïîëó÷àåò
íèêíåéì ««Ðîê», ïïèñòîëåò ââ ççóáû

è ññòàíîâèòñÿ ïïèðàòîì ääâàäöàòü
ïåðâîãî ââåêà. ÏÏóñòü ââ ààíèìå
Black LLagoon ììåëêîâàò ññþæåò èè
íåò ññòåðæíåâîé èèäåè, ííî êêðóòûå
ãåðîè èè ááåøåíûå ïïåðåñòðåëêè
äåëàþò ««×åðíóþ ëëàãóíó» ññàìûì
âçðûâíûì ññåðèàëîì ââåñåííå-
ëåòíåãî ààíèìå-ññåçîíà.

Ñïðàâåäëèâîñòü ââîñòîðæåñòâîâà-
ëà. ÏÏóñòü ííå ââ ììèðîâîì ììàñøòà-
áå, ííî õõîòÿ ááû ââ ññóäüáå îîòäåëüíî
âçÿòîãî ààíèìå-ññåðèàëà. ÀÀìåðè-
êàíñêèå ôôàíàòû ëëèêóþò: ââûïó-
ùåíî ââòîðîå èèçäàíèå ïïîïóëÿð-
íåéøåãî ííèíäçÿ-ýýïèêà NNaruto.
Íàïîìíèì, ÷÷òî ííà DDVD ïïåðâîé
âîëíû ááûëà ççàïèñàíà ««òåëåâèçè-
îííàÿ», ööåíçóðèðîâàííàÿ ââåðñèÿ
ñ ààíãëîÿçû÷íûì ääóáëÿæåì. ÍÍî-
âûé ððåëèç ããîðàçäî ÷÷åñòíåå: ââ êêî-
ðîáêå UUncut BBox SSet �� òòðè ääèñêà
è ïïåðâûå òòðèíàäöàòü ýýïèçîäîâ
âî ââñåì èèõ ïïåðâîçäàííîì ÿÿïîíñ-
êîì ââåëèêîëåïèè. ÂÂìåíÿåìûå
àíãëîÿçû÷íûå ññóáòèòðû èè òòîò ññà-
ìûé òòåëåâèçèîííûé ääóáëÿæ ïïðè-

ñóòñòâóþò, ííî ããëàçà ííå ììîçîëÿò.
Ñëîâîì, ýýòîò ííàáîð �� ëëó÷øèé ïïî-
äàðîê ääëÿ ïïîäëèííîãî èè ññîâåñò-
ëèâîãî ööåíèòåëÿ ññåðèàëà, óóñòàâ-
øåãî îîò ôôýíñàáîâ. ÎÎðàíæåâàÿ
êîðîáêà ããîòîâà ññòàòü ââàøåé ççà
ïÿòüäåñÿò ääîëëàðîâ ÑÑØÀ.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÀÍÒÎÍ ÏÀËÀÒÎÂ,
JFAN79@MAIL.RU

Çäðàâñòâóéòå. Çíàåòå, ÷òî? Â íàøåì ñëàâ-
íîì ã. Òîëüÿòòè ó âîäèòåëåé ìàðøðóòîê ïî-
ÿâèëàñü íîâàÿ ìîäà � ñëóøàòü ðàäèî
«Øàíñîí» íà ïîëíîé ãðîìêîñòè. Òàê âîò,
ðàíüøå ÿ äóìàë, ÷òî åñëè îòáèðàòü ïðàâà ó
êàæäîãî, êòî âëèâàåò ìíå â óøè âñþ ýòó
ìåðçîñòü, òî âîçèòü ëþäåé â ãîðîäå áóäåò
íåêîìó. Íî! Òåïåðü ó ìåíÿ ïîÿâèëîñü ðåøå-
íèå ýòîé ïðîáëåìû. Êàêîå? Ñëåäèòå çà
äâèæåíèåì ðóê.

Ñ íåêîòîðûõ ïîð ÿ ÿâëÿþñü äîâîëüíûì (ÿ
òàê ñ÷èòàþ) èëè íåñ÷àñòíûì (ïî âåðñèè
«ÑÈ») îáëàäàòåëåì Sony PSP. ×åì æå ÿ
äîâîëåí, ïîìèìî òîãî, ÷òî â íàøåì ãîðîäå-
ãåðîå äàé áîã íàéäåòñÿ åùå òðè (áóäåì îï-
òèìèñòàìè) ñ ïîëîâèíîé îáëàäàòåëÿ PSP?
ß äîâîëåí òåì, ÷òî ìíå íå ïðèõîäèòñÿ ñëó-
øàòü â ñòî äâàäöàòü ïÿòûé ðàç ÷óäîïåñíè î
íåëåãêîé áàíäèòñêîé æèçíè, òåì, ÷òî ÿ ìîãó
çàíèìàòüñÿ ñâîèì óâëå÷åíèåì òàì, ãäå õî-
÷ó, òåì, ÷òî ìåíÿ (âíèìàíèå!) ÓÑÒÐÀÈÂÀ-
ÞÒ òå èãðóøêè, ÷òî èçäàþòñÿ íà äàííîé
ïëàòôîðìå. Ýòî ñòðàííî? Ñóäÿ ïî âñåìó,

äà. Ïî êðàéíåé ìåðå, æóðíàë «ÑÈ» èç íî-
ìåðà â íîìåð çàíèìàåòñÿ òåì, ÷òî «Íóäèò.
Ïðî. PSP.» (Òîðãîâàÿ ìàðêà, âñå ïðàâà çà-
ùèùåíû). Äåñêàòü, èãð ïðèëè÷íûõ íåò, ïî-
çàðèòüñÿ íå íà ÷òî, à òî, ÷òî åñòü � íåèãðà-
áåëüíî, ìîë, ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà íè â êî-
åé ìåðå íå çàòìèò ÷óäåñíîãî èãðîâîãî ïðî-
öåññà, ÷òî åñòü íà NDS (õîòÿ ñðàâíèâàòü èõ,
íà ìîé âçãëÿä, íåêîððåêòíî)... Â îáùåì,
ðàçáóäèòå ìåíÿ, êîãäà ýòî çàêîí÷èòñÿ.
Ïîæàëóéñòà, ïîéìèòå ìåíÿ ïðàâèëüíî. Âñå
íèæåñëåäóþùåå � èñêëþ÷èòåëüíî ìîå ìíå-
íèå. Âûáîð èãðóøåê äëÿ PSP â òåõ äâóõ-
òðåõ ìàãàçèíàõ, ãäå îíè ïðîäàþòñÿ, åñòü.
Îí íå âåëèê, íî åñòü. Æàíðû ðàçëè÷íûå,
òîëüêî öåíû ïðèìåðíî îäèíàêîâûå � îò
1600 äî 2000 ðóá. Íå ïðåäñòàâëÿþ, êàê äëÿ
Âàñ, íî äëÿ ìåíÿ ýòî äîâîëüíî ñåðüåçíûå
ñóììû. Íå ñìåðòåëüíûå, íî íå ïîçâîëÿþ-
ùèå ïîêóïàòü âñå ïîäðÿä. (Ïîëüçóÿñü ñëó-
÷àåì, ïåðåäàþ ïðèâåò ïèðàòàì, êîòîðûå
âðó÷íóþ äåëàþò êîïèè èãð äëÿ PS2).Òàê
âîò, êîãäà ÿ îçàäà÷èâàþ ñåáÿ ïîêóïêîé î÷å-
ðåäíîé PSP-èãðû, òàê ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ÿ áåç
ïðîáëåì ìîãó ïîäîáðàòü ÷òî-òî èíòåðåñíîå.
Áóäü òî RR, Legend of Heroes, Tales of
Eternia èëè (ïîñëåäíåå ïðèîáðåòåíèå) Street
Fighter Alpha 3 MAX. Äðóãîå äåëî, ÷òî, ìî-
æåò áûòü, âêóñ ó ìåíÿ íå «îáùåïðèíÿòûé»,
ìîæåò, öåíû êóñà÷èå, ìîæåò, ìíå íå õâàòà-

ßß ííåå ññîîââññååìì ïïîîííÿÿëë:: ÷÷èèïïîîââààííííóóþþ
PPSS22 sslliimm ííååëëüüççÿÿ ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü êê
CCeennttrraall SSttaattiioonn??

Äà, èìåííî òàê. Íåëüçÿ. Â êàæäóþ
ñåòåâóþ èãðó äëÿ PS2 (è äëÿ PSP,
êñòàòè, òîæå) âñòðîåí àëãîðèòì
DNAS (Dynamic Network Authen-
tication System), êîòîðûé ïðîâåðÿ-
åò äèñê íà ïîäëèííîñòü, à êîíñîëü
íà íàëè÷èå ìîäèôèêàöèé. ×èïî-
âàííàÿ ïðèñòàâêà ýòó ïðîâåðêó íå
ïðîéäåò è, ñîîòâåòñòâåííî, íå ñìî-
æåò ñîåäèíèòüñÿ ñ Central Station.

ÏÏîî÷÷ååììóó ââûû ííåå ââûûêêëëààääûûââààååòòåå
ííàà ääèèññêê ääååììêêèè,, ïïîî êêîîòòîîððûûìì
ïïèèøøååòòåå ääååììîî-òòååññòòûû??

Ïîòîìó ÷òî ìû íå âñåãäà âïðàâå
ðàñïðîñòðàíÿòü ýòè âåðñèè. Ìíîãèå
èçäàòåëè è ðàçðàáîò÷èêè çîâóò íàñ
ïîñìîòðåòü íà èãðû «çà çàêðûòûìè
äâåðüìè» � â òàêèõ ñëó÷àÿõ ìû è
ïèøåì äåìî-òåñò. Åñëè âèäåííóþ
íàìè äåìî-âåðñèþ ìîæíî áóäåò
îïóáëèêîâàòü, áóäüòå ïîêîéíû, ìû
îáÿçàòåëüíî ýòî ñäåëàåì.

ÒÒààêê ýýòòîî ïïððààââääàà èèëëèè ííååòò,, òòîî ÷÷òòîî
MMiiññrroossîîfftt îîôôèèööèèààëëüüííîî ççààïïóóññòòèèòò ââ
ÐÐîîññññèèèè XXbbîîxx 336600??

Çåìëÿ ñëóõàìè ïîëíèòñÿ. Õîòÿ ðîñ-
ñèéñêîå ïîäðàçäåëåíèå Microsoft ïî-
ïðåæíåìó îòêàçûâàåòñÿ êîììåíòè-
ðîâàòü ýòó òåìó, íî âîò Êðèñ Ëüþèñ,
ãëàâà åâðîïåéñêîãî îòäåëåíèÿ êîì-
ïàíèè, ãîâîðèë, ÷òî Ðîññèÿ � îäèí
èç âàæíåéøèõ ïîòåíöèàëüíûõ ðûí-
êîâ è ÷òî ïðèñòàâêà áóäåò çàïóùåíà
â «ñòðàíàõ âîñòî÷íîé Åâðîïû,
Áëèæíåãî Âîñòîêà è Þæíîé Àôðè-
êè» â êîíöå 2008 ãîäà. 

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïðî-
ñèòü íàñ îáíàðîäî-
âàòü íîìåð ñîòîâîãî
òåëåôîíà Íàòàëüè
Îäèíöîâîé. Ïîìíèòå:
âû âñåãäà ìîæåòå
ñâÿçàòüñÿ ñ íóæíûì
÷åëîâåêîì ïî ýëåêò-
ðîííîé ïî÷òå. Èìåííî
äëÿ ýòîãî ìû è ïóáëè-
êóåì ðÿäîì ñ êàæäîé
ñòàòüåé ýëåêòðîííûé
àäðåñ àâòîðà.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ
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ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ ÏÅÐÅÄÀ×

Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð»! 
ß íå òàê äàâíî íà÷àë ÷èòàòü âàø æóðíàë, è óæå
ãäå-òî îêîëî ãîäà âûïèñûâàþ. Ó ìåíÿ åñòü äëÿ
âàñ äâà ïðåäëîæåíèÿ. Îäíî êàñàòåëüíî ðóáðèêè â
âàøåì æóðíàëå, îäíî ñâÿçàíî ñ ïåðåäà÷åé íà ÒÂ
îá èãðàõ. 
Ïåðâîå: ñåé÷àñ î÷åíü áûñòðî ðàçâèâàþòñÿ òàê íà-
çûâàåìûå «áðàóçåðíûå» èãðû, à â âàøåì æóðíà-
ëå îíè íèêàê íå îñâåùàþòñÿ. Íàïðèìåð, åñòü áðà-
óçåðíûå èãðû, â êîòîðûå èãðàåò áîëüøå íàðîäó,
÷åì â îáû÷íûå MMORPG! Ìåíÿ ñàìîãî î÷åíü óâ-

ëåêëà èãðà OGame, è ÿ áûë ïîòðÿñåí, êîãäà óç-
íàë, ñêîëüêî íàðîäó ïî âñåìó ìèðó â íåå èãðàåò.
Öåëûõ äâà ìèëëèîíà ÷åëîâåê! ß ïûòàëñÿ íàéòè
õîòü êàêîé-íèáóäü ðåñóðñ â Èíòåðíåòå, ïîñâÿùåí-
íûé áðàóçåðíûì èãðàì, è íàøåë âñåãî îäèí êàòà-
ëîã, http://mmorpg.rpgland.ru, ÷òî, íåñîìíåííî, íè÷-
òîæíî ìàëî äëÿ òàêèõ ïîïóëÿðíûõ èãð. Íàïðèìåð,
ìíå î÷åíü õîòåëîñü áû ïîáîëüøå óçíàòü î ïðîåê-
òå ñòóäèè SkyRiver ïîä íàçâàíèåì «Çàïðåäåëüå»
(http://farlands.ru). Â îáùåì, õîòåëîñü áû, ÷òîáû â
âàøåì æóðíàëå áûëà õîòü îäíà ñòðàíè÷êà, ïîñâÿ-
ùåííàÿ áðàóçåðíûì èãðàì, ãäå âû áû ïîäðîáíî
îñâåùàëè ïî îäíîé èãðå â íîìåð, è åùå ïèñàëè
âêðàòöå î ãîòîâÿùèõñÿ ïðîåêòàõ, î òîì, ÷òî òîëü-

êî íàõîäèòñÿ â ïðîöåññå òåñòèðîâàíèÿ... 
Âòîðîå ïðåäëîæåíèå ïîñëîæíåå. Âû êàê-òî óïî-
ìèíàëè î òîì, ÷òî ïëàíèðóåòå îðãàíèçîâàòü ñâîþ
ïðîãðàììó íà òåëåâèäåíèè. Òàê âîò! À íå îðãàíè-
çîâàòü ëè âàì öåëûé êàíàë, ïîñâÿùåííûé èãðàì!?
ß ïðèíèìàþ ñî ñïóòíèêà HotBird 13E ôðàíöóçñêèé
êàíàë Game One, è îí ìíå î÷åíü èíòåðåñåí. Ïîñ-
òîÿííî ãîðÿ÷èå äåñÿòêè èãðîâûõ õèòîâ íà âñåõ
ïëàòôîðìàõ, ðåïîðòàæè ñ êðóïíåéøèõ âûñòàâîê è
âñåâîçìîæíûõ ìåðîïðèÿòèé, ïîñâÿùåííûõ èãðàì,
îò÷åòû ñ ñîðåâíîâàíèé è òîìó ïîäîáíîå. À òàêæå
òàì ìíîãî îòëè÷íûõ ïåðåäà÷, â êîòîðûõ îáñóæäà-
þò òó èëè èíóþ èãðó, ïîêàçûâàþò, êàê â íåå èã-
ðàòü, ðàññêàçûâàþò î ñåêðåòàõ, î òîì, êàê îíà

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàòíîé
ïîäïèñêè ïîëó÷àåò Àí-
òîí Ïàëàòîâ èç Òîëüÿò-
òè çà áîðüáó ñ äèñêðè-
ìèíàöèåé ïî ïëàòôîð-
ìåííîìó ïðèçíàêó. 

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!
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ñîçäàâàëàñü, è îáî âñåì ïðî÷åì. Êðóòÿò ìóçûêó.
Íî íå ïðîñòî êëèïû; ê âèäåîðÿäó èç èãð ïðèêðó÷è-
âàþò ìóçûêó èçâåñòíûõ ãðóïï. Â îáùåì, áûëî áû
íåïëîõî çàïóñòèòü òàêîå ÒÂ. È íå îáÿçàòåëüíî,
÷òîáû îíî áûëî îáùåñòâåííûì. Îíî âïîëíå ìî-
æåò âõîäèòü â ïàêåò ëþáîãî êàáåëüíîãî îïåðàòî-
ðà, íàïðèìåð, ÍÒÂ+ èëè åùå íå îòêðûâøèéñÿ
StarGate TV. Áûëî áû çäîðîâî! 

Âëàä Äðîíîâ,  
vlad.dronov@gmail.com

ÂÐÅÍ // ÓÓ ííàñ èèíîãäà ááûâàþò ììàòåðèàëû îî ááðàó-
çåðíûõ èèãðàõ �� ííàïðèìåð, ««Áîéöîâñêîì êêëóáå»
è ««Òåððèòîðèè». ÂÂîçìîæíî, ááóäåì ïïèñàòü îî ííèõ
÷àùå. ××òî êêàñàåòñÿ òòåëåêàíàëà, òòî ììû ïïðåêðàñ-

íî ççíàåì îî GGameOne èè G4... Íàøà êêîìïàíèÿ
èìååò ááîëüøèå ïïëàíû ííà îîñâîåíèå òòåëåâèäåíèÿ
è ÈÈíòåðíåòà, ââîò òòîëüêî ääåëèòüñÿ èèìè ïïîêà
íåëüçÿ. Êàê òòîëüêî ááóäåò ììîæíî �� ââû óóçíàåòå
îáî ââñåì ïïåðâûìè.

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ ÏÅÐÅÄÀ× 2

Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «ÑÈ»! Ïèøó âàì
ïåðâûé ðàç, òàê êàê ÷èòàþ âàø êëåâûé æóðíàë âñå-
ãî òðè ãîäà. È â ÷åñòü ýòîé äàòû ðåøèë íàïèñàòü
âàì ïèñüìî. ß òóò ïîäóìàë, ÷òî âàø æóðíàë ÷èòàåò
ïðèìåðíî êàæäûé ÷åòâåðòûé ãåéìåð, à ÷òî åñëè
ñäåëàòü òàê, ÷òîáû åãî ÷èòàë êàæäûé âòîðîé? Âîò
åñëè áû âàø æóðíàë ðåêëàìèðîâàëè ïî òåëåâèçîðó:
âû áû àíîíñèðîâàëè ãëàâíûå ìàòåðèàëû íîìåðà,

ÑÑ ïïîîììîîùùüüþþ ÷÷ååããîî ííààääîî ññììîîòòððååòòüü
ññòòààððûûåå ««ÑÑÈÈ»»,, êêîîòòîîððûûåå ííààõõîîääÿÿòò-
ññÿÿ ííàà ääèèññêêåå??

Èñïîëüçóéòå ïðîãðàììó Adobe
Acrobat. Ïîëíàÿ åå âåðñèÿ ñòîèò
ïðèëè÷íûõ äåíåã, à ïðîñòåíüêàÿ
«ãëÿäåëêà», ïðåäíàçíà÷åííàÿ
òîëüêî äëÿ ïðîñìîòðà ôàéëîâ â
ôîðìàòå PDF, ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ
áåñïëàòíî è ëåæèò íà íàøåì DVD.

FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII.. ÂÂ ÅÅââððîîïïåå..
ÊÊîîããääàà??????

Ìû àäðåñîâàëè ýòîò âîïðîñ
ïðåäñòàâèòåëþ êîìïàíèè «1Ñ», è
âîò ÷òî îí îòâåòèë: «Óâû, íî
Square Enix äî ñèõ ïîð îôèöèàëü-
íî íå ïîäòâåðäèëà äàòó åâðîïåéñ-
êîé ïðåìüåðû FFXII. Ïîêà ïðåäñ-
òàâèòåëè êîìïàíèè ãîâîðÿò ëèøü
î òîì, ÷òî èãðà, ñêîðåå âñåãî, ïîÿ-
âèòñÿ íà PAL-òåððèòîðèÿõ äî êîí-
öà ýòîãî ãîäà».

ÂÂååððííèèòòåå ââòòîîððóóþþ ííààêêëëååééêêóó!!
ÑÑääååëëààååìì ææóóððííààëë ëëóó÷÷øøåå!!

Ìû äóìàåì íàä ýòèì, à åùå íàä
âòîðûì äâóõñòîðîííèì ïîñòåðîì è
âòîðûì æå äâóõñëîéíûì DVD.
Âîïðîñ â òîì, ãîòîâû ëè ÷èòàòåëè
ïëàòèòü áîëüøå çà æóðíàë â
òàêîì êîìïëåêòàöèè, èëè æå
áîíóñû äëÿ íèõ íå ñëèøêîì
âàæíû. Ñêàæèòå ÷åñòíî, âñå ëè
íàøè íàêëåéêè âû èñïîëüçóåòå ïî
íàçíà÷åíèþ? Ìû æäåì âàøèõ
ïèñåì è SMS!

? ? ?

Ñåðâèñ îîòâåòîâ ííà SSMS ììû ääî ññèõ ïïîð òòàê èè ííå ççàïóñòèëè ((íî ììû ððàáîòàåì ííàä ýýòèì, ÷÷åñòíî), çàòî ííà÷àëè
îòâå÷àòü ííà ççâîíêè ÷÷èòàòåëåé. 330 èèþíÿ ññëàâíûé ððåäàêòîð ÊÊîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí ââåñü ääåíü ïïðîñèäåë ííà òòå-
ëåôîíå, îáùàÿñü ññ êêàæäûì, êîìó ââçäóìàëîñü ííàáðàòü ííàø ííîìåð. ÝÝêñïåðèìåíò ïïðèçíàí óóñïåøíûì èè, íå-
ñîìíåííî, ááóäåò ïïîâòîðåí �� ññëåäèòå ççà ààíîíñàìè ííà ññòðàíèöàõ ««ÎÑ». ÍÍàïîìèíàåì, ÷òî ììû ííå ááåðåì ññî
çâîíÿùèõ èè ïïèøóùèõ SSMS ííè êêîïåéêè; ââû îîïëà÷èâàåòå òòîëüêî ððàáîòó ññâîåãî îîïåðàòîðà ññîòîâîé ññâÿçè. 

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ

åò âðåìåíè èãðàòü âî âñå ïîäðÿä, ïîýòîìó ïðèõîäèòñÿ áûòü
èçáèðàòåëüíûì ïðè ïîêóïêå. Âûáåðèòå ëþáóþ ïðè÷èíó, äî-
áàâüòå ïàðî÷êó ñâîèõ è ïîéìåòå, ïî÷åìó ìåíÿ óñòðàèâàåò
(ïî÷òè) òàêîå ïîëîæåíèå äåë.
Íî, îòêðûâàÿ î÷åðåäíîé íîìåð «ÑÈ», ìíå ïîíåâîëå ïðèõî-
äèòñÿ ñòàëêèâàòüñÿ ñ âàøèì êîëëåêòèâíî-àâòîðñêèì ìíå-
íèåì. Çíàåòå, ïî÷åìó-òî ÿ âñå âðåìÿ äóìàë, ÷òî æóðíàë
äîëæåí èíôîðìèðîâàòü, à íå âûðàæàòü ñâîå ëè÷íîå ìíå-
íèå, ïî÷òè íå ïûòàÿñü çàìàñêèðîâàòü åãî ïîä îáúåêòèâ-
íîñòü. ß íè â êîåé ìåðå íå óìàëÿþ èíôîðìàöèîííóþ íàñû-
ùåííîñòü «ÑÈ» è íå ïûòàþñü íàâÿçàòü ñâîþ òî÷êó çðåíèÿ,
íî õî÷åòñÿ ðèòîðè÷åñêè ñïðîñèòü: «Äîêîëå? Ñêîëüêî ìîæ-
íî óâåðÿòü ìåíÿ â òîì, ÷òî ìîå óâëå÷åíèå PSP � îáðàçåö
äóðíîãî âêóñà, è ëó÷øå á ÿ ïîòðàòèë ñâîè äåíüãè íà DS, ïî-
òîìó ÷òî òàì òàêèå ÷óäåñíûå ñáîðíèêè íåäîèãð?»
Èçâèíèòå çà íåêîòîðóþ ðåçêîñòü. ß íå ôàíàò Sony è íå
ïðîòèâíèê Nintendo. Ìíå óæå ñëèøêîì ìíîãî ëåò, ÷òîáû
ó÷àñòâîâàòü â æàðêèõ ñïîðàõ íà ôîðóìå èëè âûñêàçûâàòü-
ñÿ ïðèëþäíî â «Îáðàòíîé ñâÿçè» (ýòî êàê çíàòü, � Ïðèì.
ðåä.) Ñîáñòâåííî, íåò íèêàêîé ïðè÷èíû äëÿ ÷òåíèÿ ýòîãî
ïèñüìåöà äàæå âàìè. Ïðîñòî ÿ õîòåë áûòü óñëûøàííûì
êåì-òî çà ïðåäåëàìè ñâîåãî äåðåâåíñêîãî ãîðîäà.

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÌÌííåå êêààææååòòññÿÿ,, ââûû ïïððååóóââååëëèè÷÷èèââààååòòåå.. ÍÍåå ïïîîììííþþ,,
÷÷òòîîááûû êêòòîî-òòîî èèçç ììîîèèõõ êêîîëëëëååãã ïïèèññààëë,, ÷÷òòîî ««óóââëëåå÷÷ååííèèåå PPSSPP ��
îîááððààççååöö ääóóððííîîããîî ââêêóóññàà»».. ÅÅññëëèè ââààññ óóññòòððààèèââààþþòò èèããððûû ääëëÿÿ
PPSSPP,, òòîî èèããððààééòòåå,, êêîîííåå÷÷ííîî,, èè ÷÷èèõõààééòòåå ííàà ââññååõõ.. ÀÀ óó ííààññ ððàà-
ááîîòòàà òòààêêààÿÿ �� êêððèèòòèèêêîîââààòòüü èè,, ÿÿ ááûû ääààææåå ññêêààççààëë,, ííóóääååòòüü..
ÌÌûû ââèèääèèìì ððààññêêëëààääííîîéé êêèèððïïèè÷÷,, êêîîòòîîððûûéé ååëëåå-ååëëåå ââûûææèè-
ììààååòò èèçç ññååááÿÿ òòððååõõììååððííóóþþ ããððààôôèèêêóó,, èè ÷÷óóääååññííûûåå èèããððûû îîòò

NNiinntteennddoo,, óóääèèââëëÿÿååììññÿÿ èè ïïððèèõõîîääèèìì ââ ââîîññòòîîððãã.. ÐÐÿÿääîîìì ââèè-
ääèèìì ììîîããóó÷÷óóþþ PPSSPP ññ ããððààôôèèêêîîéé óóððîîââííÿÿ PPSS22...... èè ññïïëëîîøøüü
ïïîîððòòûû ääððååââííèèõõ èèããðð èèëëèè êêððîîøøêêèè ññîî ññòòîîëëàà ««ññòòààððøøèèõõ»» êêîîíí-
ññîîëëååéé.. ÏÏîîòòååííööèèààëë óó PPSSPP îîããððîîììííûûéé,, èè ììûû ããîîòòîîââûû åååå îîááîî-
ææààòòüü,, ííîî ââîîççììîîææííîîññòòèè êêîîííññîîëëèè ððààññòòððàà÷÷ååííûû ââïïóóññòòóóþþ.. ÏÏîî-
ýýòòîîììóó ííèè÷÷ååããîî ííåå îîññòòààååòòññÿÿ,, êêððîîììåå êêààêê ííóóääååòòüü èè ííààääååÿÿòòüüññÿÿ
ííàà ããîîññïïîîääèèííàà ÊÊóóòòààððààããèè ÊÊ.. ××ååìì èè ççààííèèììààååììññÿÿ..

ÂÂÐÐÅÅÍÍ //// ÍÍóóääååææ ââ ààääððååññ PPSSPP �� ññëëååääññòòââèèåå òòîîããîî,, ÷÷òòîî ííàà êêîîíí-
ññîîëëüü ááûûëëèè ââîîççëëîîææååííûû îîããððîîììííûûåå ííààääååææääûû,, êêîîòòîîððûûåå îîïïððààââ-
ääààëëèèññüü ëëèèøøüü ÷÷ààññòòèè÷÷ííîî.. ÍÍààìì ïïððîîññòòîî ññëëèèøøêêîîìì ììííîîããîî îîááåå-
ùùààëëèè.. ÍÍààïïððîîòòèèââ,, êê DDSS ããååééììååððûû èè ææóóððííààëëèèññòòûû èèççííàà÷÷ààëëüüííîî
îîòòííîîññèèëëèèññüü ññêêååïïòòèè÷÷ååññêêèè,, àà ââ èèòòîîããåå ïïîîëëóó÷÷èèëëèè îîòòëëèè÷÷ííóóþþ
ññèèññòòååììóó ññ îîããððîîììííûûìì êêîîëëèè÷÷ååññòòââîîìì êêëëààññññííûûõõ èèããðð.. ÒÒååïïååððüü
ííàà ððûûííêêåå ååññòòüü ääââåå ïïððèèííööèèïïèèààëëüüííîî ððààççííûûåå ïïîîððòòààòòèèââííûûåå
ïïððèèññòòààââêêèè,, ììååææääóó êêîîòòîîððûûììèè ããååééììååðð ììîîææååòò ââûûááèèððààòòüü.. ÊÊîî-
ììóó-òòîî ââ ððååääààêêööèèèè ááîîëëüüøøåå ííððààââèèòòññÿÿ PPSSPP,, êêîîììóó-òòîî �� DDSS,, ííîî
ððååööååííççèèèè ííàà èèããððûû ääëëÿÿ PPSSPP ïïèèøøóóòò ëëþþääèè,, ííåå ççààììåå÷÷ååííííûûåå ââ
ííååííààââèèññòòèè ââ ààääððååññ ïïððîîääóóêêööèèèè SSoonnyy.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ììûû îîááÿÿççàà-
òòååëëüüííîî ïïððîîââååääååìì ññððååääèè ððååööååííççååííòòîîââ ââîîññïïèèòòààòòååëëüüííóóþþ ááåå-
ññååääóó ïïîî ýýòòîîììóó ïïîîââîîääóó.. ÂÂûûññêêààççûûââààòòüü ëëèè÷÷ííîîåå ììííååííèèåå ïïîî ïïîî-
ââîîääóó òòîîéé èèëëèè èèííîîéé êêîîííññîîëëèè ääîîïïóóññêêààååòòññÿÿ ââ ôôîîððììààòòåå ààââòòîî-
ððññêêîîéé êêîîëëîîííêêèè èèëëèè êêààêêèèõõ-òòîî ññïïååööèèààëëüüííûûõõ ììààòòååððèèààëëîîââ,, ííîî
ííåå ááîîëëåååå òòîîããîî..
ÂÂ ÐÐîîññññèèèè,, êêññòòààòòèè,, ääååëëàà óó PPSSPP èèääóóòò êêóóääàà ëëóó÷÷øøåå,, ÷÷ååìì ââ
ßßïïîîííèèèè.. ÈÈ ëëþþääèè ííåå ááîîÿÿòòññÿÿ ïïîîêêóóïïààòòüü ëëèèööååííççèèîîííííûûåå èèããððûû
ççàà ïïîîëëòòîîððûû ññ ëëèèøøííèèìì òòûûññÿÿ÷÷èè ëëþþääååéé �� ïïððîîññòòîî ïïîîääõõîîääÿÿòò êê
ââûûááîîððóó îîòòââååòòññòòââååííííîî.. ÒÒààêê ÷÷òòîî ââ ââààøøååìì ããîîððîîääåå,, ííààââååððííÿÿ-
êêàà,, ííåå òòððèè ññ ïïîîëëîîââèèííîîéé ââëëààääååëëüüööàà PPSSPP,, àà ááîîëëüüøøåå.. ÑÑêêàà-
ææååìì,, ääååââÿÿòòüü ööååëëûûõõ èè ïïÿÿòòüü ââîîññüüììûûõõ..
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Èìåþòñÿ âàêàíñèè:
- àâòîðû ðåöåíçèé è ïðåâüþ
- ñïåöêîððåñïîíäåíòû
- àâòîðû â ðàçäåë òàêòèêè 

Íóæíû ñïåöèàëèñòû ïî:
- ñïîðòèâíûì èãðàì
- àâòîñèìóëÿòîðàì
- RPG
- ñòðàòåãèÿì
- ñåòåâûì èãðàì
Ðåçþìå æäåì ïî àäðåñó wren@gameland.ru

Ñòàíüòå 
àâòîðîì «ÑÈ»!

Âû õîðîøî
ðàçáèðàåòåñü â èãðàõ? 

Çàðàáàòûâàéòå íà
ñâîåì óâëå÷åíèè!

Ãîíîðàðû � äî $12 çà
òûñÿ÷ó çíàêîâ.



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

Ñêàæèòå, áóäåò ëè PS3
ïðîèãðûâàòü DVD?

ÄÄàà,, îîááÿÿççààòòååëëüüííîî..
PPllaayySSttaattiioonn 33 ÷÷èèòòààååòò ääèèññ-
êêèè BBlluu-rraayy,, ííîî òòààêêææåå îîáá-
ððààòòííîî ññîîââììååññòòèèììàà ññ DDVVDD
((èèããððûû ääëëÿÿ PPSS22)) èè CCDD ((èèãã-
ððûû ääëëÿÿ PPSS oonnee)).. 

Ìîé äðóã ãîâîðèò, ÷òî
åñëè ïîëüçîâàòüñÿ òîëü-
êî DVD, ìîæíî çàïîðîòü
ñâîé êîìï. Ýòî ïðàâäà?

ÀÀ ååññëëèè ââ õõîîëëîîääèèëëüüííèèêê
êêëëààññòòüü òòîîëëüüêêîî ïïîîììèèääîîððûû,,
õõîîëëîîääèèëëüüííèèêê èèññïïîîððòòèèòò-
ññÿÿ?? ÍÍååïïððààââääàà ýýòòîî.. DDVVDD

ññîîââååððøøååííííîî ááååççââððååääííûû..

À ÷òî çíà÷èò «sic!»?

ËËààòòèèííññêêîîåå îîááîîççííàà÷÷ååííèèåå
««ssiicc!!»» ññòòààââèèòòññÿÿ ïïîîññëëåå
ññëëîîââàà,, ííååââååððííîîåå ííààïïèèññàà-
ííèèåå êêîîòòîîððîîããîî ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ
ííåå îîøøèèááêêîîéé,, àà ïïððÿÿììîîéé
ööèèòòààòòîîéé èèëëèè ííààììååððååííííûûìì
èèññêêààææååííèèååìì.. ÏÏððèèììååðð::
««ÂÂëëààññòòèè ÌÌîîññêêââûû ïïîîññòòàà-
ââèèëëèè ííàà ÊÊððààññííîîéé ïïëëîîùùàà-
ääèè ïïààììÿÿòòííèèêê êêààððîîââåå
((ssiicc!!))»».. ÝÝòòîî îîççííàà÷÷ààååòò,, ÷÷òòîî
ââ ïïððååääëëîîææååííèèèè ííååòò
îîøøèèááêêèè,, ïïîîññòòààââëëååííííûûéé
ììîîííóóììååííòò ïïððîîññëëààââëëÿÿååòò
ííåå êêððóóïïííûûéé ððîîããààòòûûéé

ññêêîîòò,, àà ííååêêîîòòîîððóóþþ
ààááññòòððààêêòòííóóþþ ««êêààððîîââóó»»..

×òî ñëó÷èëîñü ñ èãðîé
Bully îò Rockstar?

ÊÊààêê èèççââååññòòííîî,, RRoocckkssttaarr
ððààççððààááààòòûûââààååòò ññââîîèè ññèè-
ììóóëëÿÿòòîîððûû óóááèèééöö èè ððààññ-
ïïóóòòííèèêêîîââ ââ ààòòììîîññôôååððåå
ññòòððîîããîîéé ññååêêððååòòííîîññòòèè..
BBuullllyy ääîîëëææååíí ááûûëë ââûûééòòèè
ââ ïïððîîøøëëîîìì îîêêòòÿÿááððåå,, ññåå-
ããîîääííÿÿ ÷÷ààùùåå ííààççûûââààþþòò
ääððóóããóóþþ ääààòòóó �� îîêêòòÿÿááððüü
ýýòòîîããîî ããîîääàà,, àà ííàà îîôôèèööèè-
ààëëüüííîîìì ññààééòòåå ïïîî-ïïððååææííåå-
ììóó ââèèññèèòò ççààããëëóóøøêêàà
««CCoommiinngg SSoooonn»».. ÊÊððîîììåå

òòîîããîî,, èèããððóó ííåå ïïîîêêààççûûââààëëèè
ííàà EE33,, èè ýýòòîî ííååääîîááððûûéé
ççííààêê.. ÂÂ îîááùùååìì,, ííååïïîîííÿÿòò-
ííîî,, ÷÷òòîî ññ ííååéé ññòòààëëîîññüü..
ÁÁóóääóóòò ííîîââîîññòòèè �� ññîîîîáá-
ùùèèìì..

×òî òàêîå èíòåðôåéñ?

ÈÈííòòååððôôååééññîîìì ííààççûûââààååòò-
ññÿÿ ííààááîîðð ññððååääññòòââ èè ììååòòîî-
ääîîââ,, ññ ïïîîììîîùùüüþþ êêîîòòîîððûûõõ
÷÷ååëëîîââååêê óóïïððààââëëÿÿååòò ïïååðð-
ññîîííààëëüüííûûìì êêîîììïïüüþþòòååððîîìì
èèëëèè ääððóóããîîéé ññëëîîææííîîéé òòååõõ-
ííèèêêîîéé.. ÄÄððóóããèèììèè ññëëîîââààììèè,,
ýýòòîî ««ïïððîîññëëîîééêêàà»» ììååææääóó
÷÷ååëëîîââååêêîîìì èè ììààøøèèííîîéé,,
ííààááîîðð êêííîîïïîîêê,, ááååããóóííêêîîââ,,
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äàâàëè êðàòêèå ñâåäåíèÿ î íîâûõ èãðàõ, àíîíñèðî-
âàëè òóðíèðû ïî CS, WC, Q4, à â êîíöå áû âûåçæà-
ëà íàäïèñü: «Ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ èùèòå â æóð-
íàëå è íà äèñêå!» Âñå ïîáåãóò â ìàãàçèíû, è ñ óòðà
áóäóò ñòîÿòü â î÷åðåäè çà æóðíàëîì, êàê â ßïîíèè
çà PSP! (ñîìíèòåëüíûé êîìïëèìåíò. Óæ ëó÷øå êàê â
ßïîíèè çà DS, � Ïðèì. ðåä.) Ðåéòèíãè ïðîäàæ âçëå-
òàþò â ïîäíåáåñüå, ïîñòóïàþò âñå íîâûå è íîâûå
çàêàçû îò ìàãàçèíîâ: «Íàì íå õâàòàåò æóðíàëîâ,
ïðèøëèòå åùå ïàðó òûñÿ÷ ýêçåìïëÿðîâ!» Íîâûå
ñïîíñîðû íà÷íóò ïðåäëàãàòü ñâîè óñëóãè, âû ýòèì
âîñïîëüçóåòåñü è ïðåäëîæèòå èì âëîæèòü äåíüãè â
âàø ñëåäóþùèé ïðîåêò, òåëåïåðåäà÷ó ïðî êîìïüþ-
òåðíûå è âèäåîèãðû. Íà÷àòü ëó÷øå ñ îòå÷åñòâåííûõ
èãð, ïîêàçûâàòü ðîëèêè, ñêðèíøîòû è âñå òàêîå,
÷òîáû ïðîáëåì ñ íàðóøåíèåì àâòîðñêèõ ïðàâ íå

áûëî. Ïîòîì ïîÿâëÿþòñÿ åùå ñïîíñîðû, è âû óæå
ìîæåòå äîãîâàðèâàòüñÿ ñ EA, Ubisoft, Square Enix è
äðóãèìè êîìïàíèÿìè, à îíè ðàçðåøàþò âàì ïîêàçû-
âàòü èõ èãðû ïî òåëåâèäåíèþ. Áóäåòå àíîíñèðîâàòü
ïðåäñòîÿùèå òóðíèðû, è ÷èñëî æåëàþùèõ ïîó÷àñò-
âîâàòü óâåëè÷èòñÿ! Êèáåðñïîðò â Ðîññèè íà÷íåò
ïðîöâåòàòü, ïîÿâÿòñÿ íîâûå êëàíû, âàø ôîðóì áó-
äåò çàâàëåí ïèñüìàìè «âûøëèòå ìíå, ïîæàëóéñòà,
ïîëíîå ðàñïèñàíèå âñåõ òóðíèðîâ ïî CS íà ãîä». È
ïåðåñòàíóò ïîÿâëÿòüñÿ «äåðåâÿííûå» ãåéìåðû â ìà-
ãàçèíàõ êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð, êîòîðûå óòâåðæ-
äàþò, ÷òî óæå èãðàëè â Disciples VII è Far Cry 2. À ïî-
òîì, ãîäà ýòàê ÷åðåç äâà,  ÿ âêëþ÷ó ëþáèìûé êàíàë
(game)land è óâèæó, êàê íà òóðíèðå ïî WarCraft â
ïðÿìîì ýôèðå Grubby ñðàæàåòñÿ ñ Tod'îì. 

SnAIpeR82,
cs-1.6@inbox.ru

ÂÐÅÍ /// ÏÏðîáëåìà ââ òòîì, ÷÷òî ììû ææèâåì ííå ââ ÞÞæ-
íîé ÊÊîðåå, ããäå ââ êêàæäîì ääîìå ååñòü êêîìïüþòåð ññ
øèðîêîïîëîñíûì ääîñòóïîì ââ ÈÈíòåðíåò. ÃÃåéìåðîâ
â Ðîññèè, ïïî ððàçíûì îîöåíêàì, ââñåãî îîêîëî ÷÷åòû-
ðåõ ììèëëèîíîâ. Êèáåðñïîðñìåíîâ èè ïïîêëîííèêîâ
êîìïüþòåðíîãî ññïîðòà �� èè òòîãî ììåíüøå. Ïîýòîìó
ê ïïðîåêòàì, ââðîäå ççàïóñêà òòåëåêàíàëà, ííóæíî
ïîäõîäèòü ììàêñèìàëüíî îîñòîðîæíî, óó÷èòûâàÿ ââñå
âîçìîæíûå ððèñêè.

cg// ÌÌìì... ÂÂðåí, ññêàæè, àà ÍÍüþ-ÂÂàñþêè óóæå ññòàëè
ñòîëèöåé ììèðà?

ÑËÀÂÀ ÐÎÁÎÒÀÌ

Óâàæàþ âàø ïðåêðàñíûé æóðíàë çà òî, ÷òî âû ïè-
øåòå íå òîëüêî ïðî PC, íî è ïðî êîíñîëè (è äàæå â
áîëüøåé ñòåïåíè). Êîãäà ÿ íà÷èíàë ÷èòàòü «Ñòðà-
íó», ÿ áûë ÿðûì ïèñèøíèêîì è äàæå ïðåçèðàë êîí-
ñîëè, íî ñî âðåìåíåì ÿ âèäåë â âàøåì æóðíàëå èã-
ðû ÀÀÀ-êëàññà, êîòîðûå íèêîãäà íå âûäóò íà PC.
Ñíà÷àëà ÿ çëèëñÿ, íî ïîòîì ðåøèë ïîïðîáîâàòü.
Ýòî áûëî ïðåêðàñíî! Òåì, êòî ïîäóìûâàåò î ïîêóï-
êå êîíñîëè, íî åùå íå óâåðåí, ÿ ñîâåòóþ áåæàòü â
ìàãàçèí è íåìåäëåííî õâàòàòü ýòî ÷óäî! Âî-ïåðâûõ,
íå íàäî äóìàòü î ñèñòåìíûõ òðåáîâàíèÿõ: âñòàâëÿ-
åøü èãðó è òî÷íî çíàåøü, ÷òî îíà ãàðàíòèðîâàííî
ïîéäåò è íå áóäåò òîðìîçèòü. Íèêàêîé óñòàíîâêè,

îáíîâëåíèé äðàéâåðîâ è ïðî÷åãî � òîëüêî ñàìà èã-
ðà. Âî-âòîðûõ, òîëüêî íà êîíñîëè âû ìîæåòå ïîèã-
ðàòü ñ äðóçüÿìè â èãðû òàêèõ æàíðîâ, êîòîðûõ íà
PC íåò äàæå è â ïîìèíå.
Òåïåðü î ïîæåëàíèÿõ. ß õîòåë áû, ÷òîáû â ðåöåí-
çèÿõ âû áîëüøå ïèñàëè î æàíðå èãðû. Òî åñòü íå

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.
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ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ
Âåëèêèé ðóññêèé ïèñàòåëü Àðòåì Øîðîõîâ,
óçíàâ îá îøèáêå, îãëàñèë ðåäàêöèþ ïðîñòî-
ðå÷íûì èäèîìàòè÷åñêèì âûðàæåíèåì ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì ñëîâà èç øåñòè áóêâ, îáîçíà-
÷àþùåãî «ïîëíûé ïðîâàë», «êðàõ íàäåæä».

«Ôèàñêî! � âîçîïèë Àðòåì, çàëàìûâàÿ ðó-
êè, � Ìàêñèì ñåáå õàðàêèðè ñäåëàåò!»
Êîíå÷íî, íà ñàìîì äåëå ðå÷ü øëà î PS3 è
Nintendo Wii.

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ

Ìàêñèì Ïîçäååâ

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá ýòîì

íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru. Íå çàáóäüòå óêà-

çàòü íîìåð ïðåäàòåëüñêîé ñòðàíèöû è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
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ïðîñòî óêàçûâàëè action, fighting èëè òàì RTS, à
îáîçíà÷àëè îñîáåííîñòè æàíðà â ýòîé êîíêðåòíîé
èãðå. Âåäü ðàçðàáîò÷èêè íå äåëàþò ñâîè èãðû äëÿ
êàêîãî-òî æàíðà, îíè óæå ïîòîì íàõîäÿò íàèáîëåå
ïîäõîäÿùåå æàíðîâîå îïðåäåëåíèå. Íàïðèìåð,
ãåéìïëåé Hitman è âòîðîãî «Ïðèíöà Ïåðñèè» î÷åíü
ðàçíûå, õîòÿ îíè îáà îáîçíà÷àþòñÿ êàê action.
È ïîñëåäíåå. Ïðè âñåì ìîåì óâàæåíèè ê âàøåìó
æóðíàëó, ÿ ïðîñòî îòêàçûâàþñü ïîíèìàòü, ÷òî â
íåì äåëàåò ðåêëàìà òàêèõ ìîçãîðàçëàãàþùèõ
ïðîåêòîâ, êàê «Äîì» èëè «Ðåáåíîê Ðîáîò». ß ïî-
íèìàþ, ÷òî äåíüãè íóæíû âñåì, íî òàêîå� ß ñîì-
íåâàþñü, ÷òî íà ýòî ìåñòî íåëüçÿ áûëî ïîñòàâèòü
÷òî-òî áîëåå ïîäõîäÿùåå ïî òåìå äëÿ âàøåãî
æóðíàëà. ß íå äóìàþ, ÷òî âû èíòåðåñóåòåñü ýòè-
ìè, êõì, «øîó». Òàê çà÷åì âû òîãäà ðåêëàìèðóåòå
â ñâîåì ïðåêðàñíîì æóðíàëå ýòîò ÿä äëÿ ìîçãîâ?
Âû íå áîèòåñü, ÷òî êòî-òî çàèíòåðåñóåòñÿ? ß çíàþ
íåìàëî ëþäåé, êîòîðûå ðàçëàãàþò ñâîè ìîçãè,
ñèäÿ íà äèâàíå öåëûìè äíÿìè â ïîïûòêàõ ïîíÿòü,
êòî, êîìó è êîãäà ñäåëàë ïðåäëîæåíèå. Õîòåë áû-
ëî íàïèñàòü îá ýòîì ñðàçó, íî òîãäà âû áû ïðîñòî
âûêèíóëè áû ìîå ïèñüìî, à òàê õîòÿ áû äî÷èòàëè
äîñþäà. Íà ýòîì ó ìåíÿ âñå, óäà÷è âàøåìó îòëè÷-
íîìó æóðíàëó è âñåé ðåäàêöèè, áóäó ÷èòàòü.

P. S.: Ïîíèìàþ, ÷òî âû âðÿä ëè íàïå÷àòàåòå ìîå
ïèñüìî èç-çà òîãî, ÷òî îíî ñëèøêîì áîëüøîå è
åùå èç-çà âîïðîñà ñ ðåêëàìîé, òàê ÷òî åñëè âû
åãî íå îïóáëèêóåòå â æóðíàëå, òî îòâåòå õîòÿ áû
ìíå íà ìûëî, ÷òî âû îá ýòîì äóìàåòå.

Keine,
keine13@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÀÀãà, ñåé÷àñ ïïðÿì. ÍÍà ««ìûëî». ÍÍå ääîæäå-
òåñü. ÊÊàê ììû ââñå ççíàåì, ñàìûé ïïðîñòîé ññïîñîá ïïî-
ïàñòü ââ ««Îáðàòíóþ ññâÿçü» �� ýýòî ïïðèñëàòü êêðèòè-
÷åñêîå ïïèñüìî, à ââ êêîíöå ññêàçàòü, ÷òî, ìîë, âû ååãî
âñå ððàâíî ííå ííàïå÷àòàåòå. ÈÈ ââîò, ïîæàëóéñòà. ÍÍà
íåóäîáíûå ââîïðîñû îîòâå÷àþò îîòâåòñòâåííûå ëëèöà.

ÂÐÅÍ /// ÒÒàêîå îîùóùåíèå, ÷÷òî Çîíò ññïåöèàëüíî
ïîäîáðàë ïïèñüìà «ïîä ììåíÿ». 
Äåéñòâèòåëüíî, ââîò ïïðÿìî ññåé÷àñ ÿÿ ççàíèìàþñü òòåì,
÷òî ññî÷èíÿþ ííîâóþ ññèñòåìó ææàíðîâ, ááîëåå òòî÷íóþ.
Ïîòîìó ÷÷òî ííàäîåëî óó ïïîëîâèíû èèãð ççàïèñûâàòü ââ
ñîîòâåòñòâóþùåé ããðàôå ááåçëèêîå ««action». 
×òî êêàñàåòñÿ ððåêëàìû, ññèòóàöèÿ îî÷åíü ïïðîñòàÿ.
Æóðíàë ññóùåñòâóåò ââ îîñíîâíîì ççà ååå ññ÷åò. ÈÈã-

ðîâûå èèçäàíèÿ, ââ êêîòîðûõ ððåêëàìû ììàëî, ççàêðû-
âàþòñÿ. Çà ïïîñëåäíèå ääâà ììåñÿöà ññ ððîññèéñêîãî
ðûíêà óóøëî ääâà óóâàæàåìûõ ììíîãèìè ææóðíàëà. È
ðåêëàìà òòåëåïðîåêòîâ èèëè ññèãàðåò �� ýýòî ååùå
öâåòî÷êè. Àíãëèéñêèå èèãðîâûå ææóðíàëû ïïå÷àòà-
þò ííåñêîëüêî ññòðàíèö îîáúÿâëåíèÿ îî ññåêñå ïïî òòå-
ëåôîíó. Âîò ýýòî ääåéñòâèòåëüíî óóæàñíî.

ÍÅ ÎÒÍÈÌÀÉÒÅ ÌÎÈ ÄÅÍÜÃÈ!

Çäðàâñòâóé, «Ñòðàíà Èãð»! 
Ìåíÿ çîâóò Àëåêñàíäð, ãåéìåðîì ÿ ÷èñëþñü óæå
ïÿòü ëåò è ïîíåìíîãó íà÷èíàþ çàäóìûâàòüñÿ, êóäà
æå, ÷åðò âîçüìè, êàòèòñÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ? Áóê-
âàëüíî êàæäûé ðàçðàáîò÷èê õî÷åò îòíÿòü ïîñëåäíèå
äåíüãè ó îáû÷íîãî ãåéìåðà. Âîò, õîòÿ áû, âçÿòü àâ-
òîðîâ Half-Life 2. Îíè, ÷òî, ñîâñåì îáíàãëåëè? Èãðû
äåëàþò ýïèçîäàìè: ñäåëàþò íåñêîëüêî íîâûõ êàðò
íà ñòàðîì äâèæêå, çàïèøóò òðè òàêèõ ýïèçîäà, äà
åùå è ïðîäàþò ïî òàêîé æå öåíå, êàê çà íîðìàëü-
íóþ èãðó. À âçÿòü åùå Sin Episodes � ñêîëüêî îíè
òàì çàìóòèëè ýïèçîäîâ? À ïîòîì åùå óäèâëÿþòñÿ,
ïî÷åìó íàø ïèðàòñêèé ðûíîê ðàñòåò è ïðîöâåòàåò.
Íóæíî ýòî äåëî êàê-òî ïðåêðàùàòü. Íóæíî îáúåäè-
íèòüñÿ âñåì ãåéìåðàì è ïðîñòî íå ïîêóïàòü òàêèå
èãðû. À òî íå óñïååì îãëÿíóòüñÿ, êàê ìèññèè ê èãðàì
áóäóò ïðîäàâàòü ïî $9,99 çà øòóêó! Åäèíñòâåííûì
äîñòîéíûì ïðèìåðîì äëÿ ïîäðàæàíèÿ ÿâëÿþòñÿ óê-
ðàèíñêèå ðàçðàáîò÷èêè S.T.A.L.K.E.R. Êàêîé ãîä äå-
ëàþò îíè ñâîé «õèò», à òàê íè÷åãî è íå ñäåëàëè. Ëè-
áî èì íàïëåâàòü íà äåíüãè, ëèáî îíè óâåðåíû, ÷òî
èõ S.T.A.L.K.E.R. ðàçîéäåòñÿ ìíîãîìèëëèîííûì òè-
ðàæîì è ïîêðîåò âñå ðàñõîäû. Íà ïðîùàíüå õî÷ó
ñêàçàòü, áåðåãèòå ñåáÿ è íå âåðüòå ýòèì æàäíûì
ðàçðàáîò÷èêàì ýïèçîäè÷åñêèõ èãð.

Àëåêñàíäð Êàïóñòèí,
alex_.05@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÑÑ òòàêèì ííàñòðîåíèåì ììîæíî ââîîáùå ââ èèã-
ðîâûå ììàãàçèíû ííå õõîäèòü. ««Àõ, MGS3: Subsistence!
Êîäçèìà ââòîðîé ððàç ïïðîäàåò ññâîþ òòóïóþ èèãðó, îîí
õî÷åò îîòíÿòü óó ììåíÿ ääåíüãè! ÎÎõ, òðè ââåðñèè FFinal
Fantasy XXIII �� ããàäîñòíàÿ SSquare EEnix õõî÷åò îîòíÿòü óó
ìåíÿ ááîëüøå ääåíåã! ×åðòîâêà NNintendo DDS LLite, íå
ìîãëè ññðàçó ííîðìàëüíóþ êêîíñîëü ññäåëàòü, òåïåðü
îòíèìàþò ääåíüãè! ÀÀãà, áåëàÿ PlayStation PPortable!!!
Sony ííà ïïóñòîì ììåñòå õõî÷åò ââûóäèòü óó ììåíÿ ëëèøíèå
íåñêîëüêî ïïàðøèâûõ ääîëëàðîâ!»
Â îîáùåì, èìåííî òòàê ääåëî èè îîáñòîèò �� ííå òòîëüêî ââ

ÑÏÀÑÈÁÎ ÇÀ ÏÈÑÜÌÀ!
ÅÑËÈ ÂÀØÅ ÏÈÑÜÌÎ ÍÅ ÎÏÓÁËÈÊÎÂÀËÈ, ÝÒÎ ÍÅ ÇÍÀ×ÈÒ, ×ÒÎ ÌÛ ÅÃÎ ÍÅ ÂÈÄÅËÈ. ÌÛ ×ÈÒÀÅÌ ÂÑÅ ÏÐÈÕÎÄßÙÈÅ ÏÈÑÜÌÀ. ÏÈØÈÒÅ ÍÀÌ!

îîêêîîøøååêê,, ððûû÷÷ààææêêîîââ èè ââññåå-
ããîî îîññòòààëëüüííîîããîî,, ññ ïïîî-
ììîîùùüüþþ ÷÷ååããîî ââûû îîòòääààååòòåå
êêîîììààííääûû îîïïååððààööèèîîííííîîéé
ññèèññòòååììåå,, ïïððîîããððààììììåå èèëëèè
èèããððåå..

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàå-
ìàÿ ðåäàêöèÿ! ß íå ñìîã
äî âàñ äîçâîíèòüñÿ â
ïÿòíèöó, íî ïðîøó îòâå-
òèòü íà îäèí âîïðîñ:
âûéäåò ëè íîâûé «Ñî-
íèê» íà Xbox?

ÍÍîîââûûéé SSoonniicc tthhee
HHeeddggeehhoogg ððààççððààááààòòûûââàà-
ååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ääëëÿÿ PPSS33 èè
XXbbooxx 336600.. ÍÍàà ññòòààððîîìì

XXbbooxx ååããîî ííåå ááóóääååòò..

Ïðàâäà ëè, ÷òî èç âèäåî-
êàðòû â 256 ìåãàáàéò ñ
ïîìîùüþ ÎÇÓ, ìîæíî
âûæàòü 512?

ÍÍååòò,, ííååïïððààââääàà.. ÏÏààììÿÿòòüü
ííàà ââèèääååîîêêààððòòóó óóññòòààííààââ-
ëëèèââààååòòññÿÿ êêààêê ððààçç ääëëÿÿ òòîî-
ããîî,, ÷÷òòîîááûû ííåå õõððààííèèòòüü ââèè-
ääååîîääààííííûûåå ââ ññððààââííèèòòååëëüü-
ííîî ììååääëëååííííîîéé ÎÎÇÇÓÓ.. ÒÒååîî-
ððååòòèè÷÷ååññêêèè ââîîççììîîææííîî ääîî-
ááààââèèòòüü 225566 ììååããààááààééòò ââèè-
ääååîîêêààððòòåå ççàà ññ÷÷ååòò îîïïååððàà-
òòèèââííîîéé ïïààììÿÿòòèè,, ííîî ññêêîî-
ððîîññòòüü îîááððààááîîòòêêèè ääààííííûûõõ
îîòò ýýòòîîããîî,, ññêêîîððåååå ââññååããîî,,

òòîîëëüüêêîî óóììååííüüøøèèòòññÿÿ..

Ìîæíî ëè PCIE-âèäåî-
êàðòó êàê-íèáóäü ïîäê-
ëþ÷èòü ê AGP ðàçúåìó?

ÍÍååòò,, ííååëëüüççÿÿ.. ÝÝòòîî ïïððèèííööèè-
ïïèèààëëüüííîî ððààççííûûåå ññòòààííääààðð-
òòûû..

Ïî÷åìó â Initial D ó ãåðîÿ
òàêàÿ îòñòîéíàÿ òà÷êà?
Ïî÷åìó, ñêàæåì, íå
Porsche?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî îîíí ííåå ããîîíí-
ùùèèêê,, àà ââññååããîî ëëèèøøüü ððààçç-
ââîîçç÷÷èèêê òòââîîððîîããàà.. ÇÇààòòîî ïïîî-
ááååææääààòòüü ííàà ««îîòòññòòîîééííîîéé

òòàà÷÷êêåå»» òòîîëëüüêêîî èèííòòååððååññ-
ííåååå.. 

Â «Ñîþçå» äèñêè ñ àíè-
ìå ïî 500 ðóáëåé. Ýòî
áåñ÷åëîâå÷íî! Ìîæåò,
ãäå-òî åñòü äåøåâëå?
Ïîäñêàæèòå, ïîæàëóéñ-
òà.

ÌÌîîææååìì òòîîëëüüêêîî ïïîîññîîââååòòîî-
ââààòòüü ïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ îîôôèè-
ööèèààëëüüííûûììèè èèííòòååððííååòò-ììàà-
ããààççèèííààììèè ííààøøèèõõ èèççääààòòåå-
ëëååéé.. ÌÌààããààççèèíí MMCC
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ððààññïïîîëëîî-
ææååíí ïïîî ààääððååññóó
hhttttpp::////aanniigguuiiddee..rruu//sshhoopp,, èè
ääèèññêêèè òòààìì ññòòîîÿÿòò òòîîææåå ïïîî

Ñàéò www.gameland.ru
èùåò ãëàâíîãî ðåäàêòîðà

ÅÑËÈ ÂÛ:
çíàòîê èãð ñ íå ìåíåå ÷åì 7-ëåòíèì
ãåéìåðñêèì ñòàæåì,
íàõîäèòåñü â âîçðàñòå îò 22 äî 35 ëåò,
àêòèâíû, îòâåòñòâåííû, äîáèâàåòåñü
ñâîèõ öåëåé,
ãîòîâû ìíîãî ó÷èòüñÿ,
óìååòå ðóêîâîäèòü ëþäüìè,
óìååòå ïèñàòü è ðåäàêòèðîâàòü
òåêñòû,
çíàåòå, êàê àäìèíèñòðèðîâàòü ñàéòû è
ïîâûøàòü èõ ïîñåùàåìîñòü,
âëàäååòå àíãëèéñêèì,
æèâåòå èëè ãîòîâû ïåðååõàòü â
Ìîñêâó,
õîòèòå ìíîãî çàðàáàòûâàòü...

...è ÷óâñòâóåòå 
â ñåáå ñèëû è æåëàíèå
âñòàòü âî ãëàâå ïðîåêòà
«Èãðîâîé ïîðòàë
(game)land» � 
íàïèøèòå Îëåãó
Ïîëÿíñêîìó ïèñüìî 
ñ òåìîé «Ãëàâðåä
ñàéòà» íà àäðåñ 
polyanskiy@gameland.ru

Ê ÏÈÑÜÌÓ
ÏÐÈËÎÆÈÒÅ:
1. Ñâîé ïëàí
ïðåîáðàçîâàíèÿ
www.gameland.ru
(îáúåì � íå áîëåå 
ïÿòè ñòðàíèö, 
ôîðìàò � .rtf).
2. Ñâîå ðåçþìå.

Ïèñüìà
ïðèíèìàþòñÿ äî 

1 ñåíòÿáðÿ.



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

441177 ððóóááëëååéé ççàà øøòòóóêêóó.. XXLL
MMeeddiiaa ííàà ññààééòòåå
hhttttpp::////wwwwww..xxllmm..rruu ïïððååää-
ëëîîææèèòò ââààìì ññââîîéé ïïååððââûûéé
ððååëëèèçç ççàà 330000 ððóóááëëååéé..

Ïî÷åìó MGS3: Subsistence
íå âûõîäèò íà Xbox?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî SSoonnyy ççààïïëëààòòèè-
ëëàà ããîîññïïîîääèèííóó ÕÕèèääååîî ÊÊîîää-
ççèèììåå îî÷÷ååííüü ììííîîããîî ääååííååãã..

Êîãäà âûéäåò Star Wars:
KOTOR 3? Ñêàæèòå, ïî-
æàëóéñòà.

ÍÍèèêêòòîî ííåå ççííààååòò.. ÑÑëëóóõõèè
õõîîääÿÿòò ððààççííûûåå,, àà ððààççððàà-

ááîîòòêêàà òòððååòòüüååéé ÷÷ààññòòèè
ääææååääààééññêêîîéé ððîîëëååââîîéé èèãã-
ððûû îîôôèèööèèààëëüüííîî ääîî ññèèõõ
ïïîîðð ííåå îîááúúÿÿââëëååííàà..

Öèòàòà: «Â ñëó÷àå ñ Wii
Ñîíèê è Ìàðèî, ñêîðåå,
èäóò ðóêà îá ðóêó è
âìåñòå ñðàæàþòñÿ ïðî-
òèâ äóðàöêèõ ãåðîåâ îä-
íîîáðàçíûõ èãð íà êîí-
ñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ
Sony è Microsoft».
Ïðîñüáà ê àâòîðàì: âû-
ðàæàéòå îòíûíå ñâîè
ïðåäïî÷òåíèÿ ïîìÿã÷å,
áåç íàãëûõ è ãëóïûõ îá-
âèíåíèé â ñòîðîíó êîí-
êóðåíòîâ Nintendo.

ÎÎááââèèííååííèèåå,, ââ ññààììîîìì ääåå-
ëëåå,, ããëëóóïïîîåå èè ííååîîááîîññííîî-
ââààííííîîåå.. ÈÈ êêòòîî-òòîî ññååéé÷÷ààññ
ïïîîëëóó÷÷èèòò ççàà ííååããîî ïïîî ááààøø-
êêåå..

Â èþíüñêîì íîìåðå
(#213) âû âûðàçèëè íåó-
âåðåííîñòü â òîì, ÷òî
PS2 «ïðîæèâåò» åùå
ãîä-äâà, ññûëàÿñü íà òî,
÷òî Sony íå ñìîæåò
«ïîääåðæèâàòü òðè
ïðèñòàâêè îäíîâðåìåí-
íî». Ïî÷åìó ïðîáëåìà
êðîåòñÿ â ñàìîé êîìïà-
íèè, âåäü ðàçðàáîò÷èêè
ìîãóò ïðîäîëæàòü âû-
ïóñê èãð äëÿ PS2 è ïî-

ëó÷àòü õîðîøóþ ïðè-
áûëü?

ÀÀ ââûû ïïððååääññòòààââüüòòåå,, ññêêîîëëüü-
êêîî ððààááîîòòûû ääååëëààþþòò ââ SSoonnyy
òòððóóææååííèèêêèè ííååââèèääèèììîîããîî
ôôððîîííòòàà:: ýýòòîî ïïððîîèèççââîîää-
ññòòââîî ïïððèèññòòààââîîêê èè ääèèññêêîîââ,,
ððààññïïððîîññòòððààííååííèèåå,, ððååêêëëàà-
ììàà,, ììààððêêååòòèèííãã,, êêîîííòòððîîëëüü
êêàà÷÷ååññòòââàà,, îîððããààííèèççààööèèÿÿ
ââûûññòòààââîîêê,, òòååõõííèè÷÷ååññêêààÿÿ
ïïîîääääååððææêêàà èèããððîîêêîîââ èè ððààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêêîîââ,, óóññòòððààííååííèèåå
ííååïïîîëëààääîîêê,, ííààëëààääêêàà îîíí-
ëëààééíí-ññååððââèèññîîââ,, ááîîððüüááàà ññ
ïïèèððààòòññòòââîîìì.. ÍÍààïïððèèììååðð,,
êêîîììïïààííèèèè ããîîððààççääîî ïïððîîùùåå
««ïïååððååêêèèííóóòòüü»» ððààççððààááîîòò-

÷÷èèêêîîââ ññååòòååââîîããîî ññååððââèèññàà ññ
ïïððîîååêêòòàà ääëëÿÿ PPSS22 ííàà ïïððîî-
ååêêòò ääëëÿÿ PPSS33,, ÷÷ååìì ññîîááèè-
ððààòòüü êêîîììààííääóó ññ ííóóëëÿÿ.. ÁÁåå-
ççóóññëëîîââííîî,, ííååççààââèèññèèììûûåå
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ååùùåå ääîî-
ââîîëëüüííîî ääîîëëããîî ññììîîããóóòò ââûû-
ïïóóññêêààòòüü ïïððèèááûûëëüüííûûåå èèãã-
ððûû ääëëÿÿ PPSS22.. ÍÍîî èèííòòååððååññ êê
PPSS33 ííààññòòîîëëüüêêîî ââååëëèèêê,, ÷÷òòîî
îîííàà ññààììàà ððààííîî èèëëèè ïïîîççää-
ííîî îîòòïïððààââèèòò ññââîîþþ ììëëààää-
øøóóþþ ññååññòòððóó ííàà ïïååííññèèþþ..
××òòîîááûû ïïîîääääååððææààòòüü PPSS22
ííàà ïïëëààââóó,, ïïîîííààääîîááÿÿòòññÿÿ ââ
ïïååððââóóþþ îî÷÷ååððååääüü óóññèèëëèèÿÿ
SSoonnyy,, ââååääüü êêààææääûûéé ððààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêê õõîî÷÷ååòò ««ïïîîëëóó÷÷ààòòüü
õõîîððîîøøóóþþ ïïððèèááûûëëüü»»,, àà ííåå

ääååëëààòòüü õõîîððîîøøèèåå èèããððûû..

ß î÷åíü õîòåë áû óçíàòü,
âûïóñòèò ëè ÌC Åntertàin-
ment àíèìå Wîlf's Ràin?
Çàðàíåå ñïàñèáî.

ÍÍååòò,, MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ååããîî
ííåå ââûûïïóóññòòèèòò�� ïïîîòòîîììóó ÷÷òòîî
ïïððààââààììèè ííàà èèççääààííèèåå WWoollff''ss
RRaaiinn ííàà òòååððððèèòòîîððèèèè ÐÐîîññññèèèè
îîááëëààääààååòò ääððóóããîîåå èèççääààòòååëëüü-
ññòòââîî,, XXLL MMeeddiiaa.. ÈÈììååííííîî
îîííîî èè îîïïóóááëëèèêêóóååòò ««ÂÂîîëë÷÷èèéé
ääîîææääüü»» ââ ÐÐîîññññèèèè.. ÊÊîîããääàà
èèììååííííîî ýýòòîî ññëëóó÷÷èèòòññÿÿ,, ïïîîêêàà
ííåå èèççââååññòòííîî,, ííîî ììûû îîááÿÿççàà-
òòååëëüüííîî ááóóääååìì ääååððææààòòüü ââààññ
ââ êêóóððññåå..
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SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîé

âûáîð íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
ñâîåãî îïåðàòîðà.

Ñïåöèàëüíî äëÿ çíàòîêîâ êëàññèêè:
êòî ïîìíèò èãðû ïðî áîåâûõ æàá? Êòî èãðàë
â «×åðåïàøåê» íà «Äåíäè»? Ïðèçíàâàéòåñü,

êòî âàì ëþá: çåìíîâîäíûå èëè
ïðåñìûêàþùèåñÿ?

Ñäåëàéòå ñâîé âûáîð.
Âûñêàæèòå ñâîå ìíåíèå! Â

ñîîáùåíèè äîëæíû áûòü ñëîâà
«SMS-áèòâà» è âàø âûáîð: 

BattleToads ïðîòèâ 
Teenage Mutant Ninja Turtles

Óäèâëÿòüñÿ íå÷åìó: â íàøåì îïðî-
ñå PS3 óíè÷òîæèëà Nintendo Wii.

Ïîçäðàâëÿåì ãîñïîäèíà Êóòàðàãè. 

èãðîâîé èèíäóñòðèè, íî èè ââîîáùå ââî ââñåì øøîó-ááèç-
íåñå. ÁÁëàãîðîäíûå èè ÷÷åñòíûå ääîëãî ííå ææèâóò. ÂÂû-
õîä èèç òòàêîãî ïïîëîæåíèÿ òòîëüêî îîäèí: äóìàòü ññâî-
åé ããîëîâîé. ÍÍå ááóäåì ïïîêàçûâàòü ïïàëüöåì, íî ÿÿ,
íàïðèìåð, â ññâîå ââðåìÿ îîòêàçàëñÿ ïïîêóïàòü SSnake
Eater, è òòåïåðü ññïîêîéíî ïïîòðà÷ó òòå ææå ääåíüãè ííà
Subsistence. ÍÍèêòî ææå ââàñ ííå ççàñòàâëÿåò, â ññàìîì
äåëå. ÍÍå õõîòèòå ïïîêóïàòü �� ííå ïïîêóïàéòå. ÏÏàíèêî-
âàòü-òòî ççà÷åì.

ÂÐÅÍ /// À ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè SS.T.A.L.K.E.R.? Îíè
ïîëó÷èëè ààâàíñ îîò ççàðóáåæíîãî èèçäàòåëÿ, ïïîòðà-
òèëè, ïïîëó÷èëè ååùå ààâàíñ, ïïîòðàòèëè. Åñëè êêòî èè
âåðèò ââ èèãðó, òòî ýýòî êêîìïàíèÿ TTHQ.

cg /// ««Ýïèçîäè÷åñêèå» èèãðû ññòîÿò ââ ääâà ññ ïïîëîâè-
íîé ððàçà ììåíüøå, ÷÷åì ««îáû÷íûå» �� ïïî $$20.

ÏÐÎ ÔÀÍÁÎÅÂ 2

Ãîðÿ÷èé ïðèâåò âñåé ðåäàêöèè! 
Õî÷åòñÿ îòâåòèòü íà âîïðîñ, ïîñòàâëåííûé â «Îá-
ðàòíîé ñâÿçè» 213-ãî íîìåðà ïèñüìîì «Ïðî ôàíáî-
åâ». Ïîñëå î÷åíü ñóáúåêòèâíîãî (ëþáîâü àâòîðîâ ê
Wii î÷åâèäíà) ðåïîðòàæà ñ E3, ïðåäñòàâëåííîãî íà
äèñêå òîãî æå íîìåðà, êîëîíîê Çîíòà ñ åãî ðàçãðî-
ìîì òðåéëåðà MGS4 è Êóïåðà ñ åãî íåïðèêðûòîé àã-
ðåññèâíîñòüþ, åñëè íå ñêàçàòü íåíàâèñòüþ, ê äåòèùó
Sony, à òàêæå äîâîëüíî èíòåðåñíûõ ñ òî÷êè çðåíèÿ
äèàëåêòèêè ðàçìûøëåíèé Ulyaoth îòâåò î÷åâèäåí:
«Ëþáîâü ê Sony íå òîëüêî íåîáîñíîâàííà, íî è âîîá-
ùå ïðåñòóïíà». Íî äàâàéòå ñðàâíèì PS3 è Wii ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû. Äà, ìåòîä óïðàâëåíèÿ ó äâóõ êîíñîëåé
ñåðüåçíî ðàçíèòñÿ, íî íà âêóñ è öâåò ñàìè çíàåòå,
êîãî íåò. Â òî æå âðåìÿ ñóãóáî òåõíè÷åñêèå âîçìîæ-
íîñòè ó PS3 êóäà øèðå, âåäü êà÷åñòâåííàÿ êàðòèíêà
è áîëüøåå êîëè÷åñòâî îáúåêòîâ íà ýêðàíå � ýòî
òîëüêî âåðøèíà àéñáåðãà. Íåëüçÿ çàáûâàòü è î äðó-
ãîì àäåêâàòíîì õîäå Sony, êîòîðûé âñå ïî÷åìó-òî
åé ñòàâÿò â âèíó. Ðå÷ü, êàê âû óæå ïîíÿëè, î ãèðîñêî-
ïå. ×òî ïëîõîãî â òîì, ÷òî Sony åãî, êõì, «ïîçàèì-
ñòâîâàëà» ó Nintendo? ×òî âàì, â êîíöå êîíöîâ, íóæ-
íî � êà÷åñòâåííàÿ êîíñîëü èëè íåëîãè÷íîå ñòðåìëå-
íèå íå ïîâòîðÿòüñÿ? Ñàì ïî ñåáå ãåéìïàä, êàê âû
ïîìíèòå, òîæå ÿâëÿåòñÿ èçîáðåòåíèåì Nintendo, íî

ñåé÷àñ îí èñïîëüçóåòñÿ íà áîëüøèíñòâå êîíñîëåé.
Íî âåðíåìñÿ ê ïèñüìó «Ïðî ôàíáîåâ». ß íèêàê íå
ìîãó ïîíÿòü, êàêîå èìååò çíà÷åíèå ïðîøëîå êîìïà-
íèè è íàëè÷èå ñîáñòâåííîé ñòóäèè ðàçðàáîò÷èêîâ.
Âåäü äëÿ ïîòðåáèòåëÿ (õîòÿ, ìîæåò, ÿ êàêîé-òî íå òà-
êîé ïîòðåáèòåëü?) ñàìîå ãëàâíîå � êà÷åñòâî ïðîäóê-
òà. Åñòü ëè ó âàñ ïðåòåíçèè êîíêðåòíî ê êîíñîëÿì
PS? Íà íèõ âûõîäÿò ïðåâîñõîäíûå èãðû, êîòîðûå
âîò óæå áîëåå äåñÿòè ëåò ðàäóþò ãåéìåðîâ ïî âñåìó
ìèðó, è äåñÿòêè ìèëëèîíîâ êóïëåííûõ êîíñîëåé ýòî
òîëüêî ïîäòâåðæäàþò. È íå íàäî ãîâîðèòü î òîì, ÷òî
ýòî «ïîïêîðíîâûå», áåçäóøíûå èãðû, âñå òàêèå îäè-
íàêîâûå, ÷òî àæ çåâàòü õî÷åòñÿ. Èìåííî Sony âûïóñ-
òèëà Abe's Oddysee, Katamari Damacy, Ico, Shadow of
the Colossus, Killer 7 è èæå ñ íèìè, òàê ÷òî ñ êðåàòè-
âîì íà PS âñå â ïîðÿäêå. À åñëè â ñîáñòâåííî êîíñî-
ëè âàñ âñå óñòðàèâàåò, òî â ÷åì ïðîáëåìà? Ïîñëå
âûøå ñêàçàííîãî êàê-òî íå âåðèòñÿ, ÷òî ó Sony íåò
«èãðîâûõ çàñëóã», êàê óòâåðæäàåò àâòîð ïèñüìà. Òóò
ìû ñòàëêèâàåìñÿ ñî ñëó÷àåì íå ôàíàòèçìà (êîòî-
ðûé, áåçóñëîâíî, íåëüçÿ ïîîùðÿòü íè ïðè êàêîé ñè-
òóàöèè), à ñêîðåå òàêîé æå ñëàáî àðãóìåíòèðîâàí-
íîé íåíàâèñòè. Òî÷íî òàêæå ìîæíî, ê ïðèìåðó, ñêà-
çàòü: «Nintendo íà çàðå ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ ïðîèç-
âîäèëà êàðòû, à ÿ òåðïåòü íå ìîãó êàðòî÷íûå èãðû.
Íå áóäó ïîêóïàòü Wii!» èëè «Microsoft ïîâèííà â ñîç-
äàíèè Windows. Xbox 360 íà ìûëî!» Ïî÷åìó-òî ñåé-
÷àñ î÷åíü ìîäíî êðèòèêîâàòü Sony. ×òî æ, ïîñìîò-
ðèì, âðåìÿ âñå ðàññòàâèò ïî ñâîèì ìåñòàì.

cicero
cicero@k66.ru

ÇÎÍÒ /// ÑÑòîï-ññòîï-ññòîï. ÄÄàâàéòå ííå ïïóòàòü òòåïëîå ññ
ìÿãêèì. AAbe's OOddysee ââûïóñòèëà GGT IInteractive,
Katamari DDamacy �� NNamco, KKiller 77 �� CCapcom ((èçíà-
÷àëüíî èèãðà ääàæå ïïðåäïîëàãàëàñü êêàê GGC-ýýêñêëþ-
çèâ), èè òòîëüêî IIco èè SShadow oof tthe CColossus èèçäàíû
Sony CComputer IInteractive. ÎÎá ýýòîì èè ððàçãîâîð. ÏÏî÷å-
ìó ããåéìåðû ññ òòàêèì ððâåíèåì êêëÿíóòñÿ ââ ëëþáâè ííå
ðàçðàáîò÷èêàì èè èèçäàòåëÿì èèãð, à SSony �� êêîìïàíèè,
êîòîðàÿ ñ èèãðàìè ññâÿçàíà ääîâîëüíî ññëàáî, à ïïðîèç-
âîäèò ââ îîñíîâíîì ááûòîâóþ ýýëåêòðîíèêó? ÐÐàçâå ííå
ëîãè÷íåå ááûëî ááû óóâàæàòü òòåõ, êòî ýýòîãî ääåéñòâè-
òåëüíî ççàñëóæèë? 

Íå ïðîõîäèòå ìèìî! Äèñêóññèÿ ïðîäîëæàåòñÿ íà îíëàéíîâîì ôîðóìå «ÑÈ». Æäåì âàñ íà http://forum.gameland.ru
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ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

www.interpochta.ru Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", òåë.: 500-00-60
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèî-
äîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôà-
ìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü
ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â
ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé
êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì
êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 8.495.780.88.24
ïî àäðåñó: 119992, Ìîñêâà, óë. Òèìóðà

Ôðóíçå, ä. 11, ñòð. 44-45,  ÎÎÎ «Ãåéì
Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè
êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè
ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå-
÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àä-
ðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå
20 äíåé.
Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü
ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.

Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà,
âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé
ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû
ïðîèçâîäèòå îïëàòó â ñåíòÿáðå, òî
ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ
ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì
òåëåôîíàì:
8-495-780-88-29 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 
8-800-200-3-999
(äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí,
Ìåãàôîí). 
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî
ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru

1740ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3360ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà:
ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

Ñòðàíà Èãð + DVD:

ÏÏÎÎÄÄÏÏÈÈÑÑÍÍÎÎÉÉ ÊÊÓÓÏÏÎÎÍÍ

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó íà

æóðíàë Ñòðàíà Èãð+DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

Óñïîêàèâàþ-

ùèé ãåëü äëÿ

óìûâàíèÿ

NIVEA for Men

äëÿ ÷óâñòâè-

òåëüíîé êîæè 

Óñïîêàèâàþ-

ùèé áàëüçàì

ïîñëå áðèòüÿ

äëÿ ÷óâñòâè-

òåëüíîé êîæè

NIVEA For Men

Ãåëü äëÿ áðèòüÿ

äëÿ ÷óâñòâè-

òåëüíîé êîæè

NIVEA For Men

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ
Ïîäàðêè íîâûì ïîäïèñ÷èêàì
Òîðîïèòåñü! Ïåðâûå 30 ñ÷àñòëèâ-
÷èêîâ ïîëó÷àò íàáîðû îò NIVEA.



ÕÓÄÎÆÍÈÊÈ È ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ
Âòîðàÿ ÷àñòü íàøåãî ñïåöà, íà ñåé ðàç ïîñâÿùåííàÿ ñàìûì èçâåñòíûì
çàïàäíûì è ðîññèéñêèì èãðîâûì õóäîæíèêàì. Âîçìîæíî, âû è íå çíàåòå
èõ èìåí, íî ñ ðàáîòàìè ñòàëêèâàëèñü íàâåðíÿêà.

ÎÁÇÎÐ PREY
Ëåãåíäàðíàÿ èãðà, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå íå ìåíüøå Duke Nukem
Forever. Ïðàâäà, â îòëè÷èå îò íåãî, îíà âñå æå óâèäåëà ñâåò. Ïîíÿòíîå äåëî,
çíà÷èòåëüíî èçìåíèâøèñü çà ïðîøåäøèå ãîäû.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  
â ïðîäàæå ñ 16-ãî àâãóñòà

Command & Conquer � îäèí èç ñòàðåéøèõ è èçâåñòíåéøèõ ñòðàòåãè÷åñêèõ
ñåðèàëîâ. Ñåìü èãð ñ äîïîëíåíèÿìè, ðàçîøåäøèåñÿ ñóììàðíûì òèðàæîì
ñâûøå 8 ìèëëèîíîâ êîïèé. È âîò, ïîñëå òðåõëåòíåãî çàòèøüÿ è ýêñïåðèìåíòîâ ñ
ïîáî÷íûìè îòâåòâëåíèÿìè àíîíñèðîâàíî ïîëíîöåííîå ïðîäîëæåíèå. GDI è NOD,
ìàìîíò-òàíêè è îðêà-áîìáåðû òðèóìôàëüíî âîçâðàùàþòñÿ. Kane lives in death!

Command &
Tiberium Wa

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

RESISTANCE FALL OF MAN (PS3)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII (PSP)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

JUST CAUSE (PC, PS2, XBOX, XBOX 360)

ÎÁÇÎÐ

MARIO PARTY 7 (GC)

ÎÁÇÎÐ

JAWS UNLEASHED (PC, PS2, XBOX)



VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA
Ïðèêâåë êóëüòîâîé RPG âðåìåí PS one ñòàë îäíîé èç ëó÷øèõ èãð âûñòàâêè
E3 2006. ×òî ïðîèñõîäèò ñ ãåðîÿìè ïîñëå ñìåðòè è çà ÷òî áîã Îäèí
ðàçãíåâàëñÿ íà âàëüêèðèþ Ñèëüìåðèþ, ñåñòðó Ëåííåò èç Valkyrie Profile?

ÃËÀÂÍÛÅ ÇËÎÄÅÈ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ
Ìû ðåøèëè  ñîñòàâèòü ñïèñîê ëþäåé, êîòîðûõ óñëîâíî ìîæíî íàçâàòü «îòðèöà-
òåëüíûìè ãåðîÿìè» èãðîâîé èíäóñòðèè. Ðàçâå ìîãóò ãåéìåðû ëþáèòü, íàïðèìåð,
÷åëîâåêà, êîòîðûé íåùàäíî áîðåòñÿ ñ èãðàìè âî âñåõ èõ ïðîÿâëåíèÿõ? À òîãî,
êòî óãðîáèë êîíñîëü Sega Dreamcast? Ìû ñîîáùèì âàì âñå èìåíà, ÿâêè, ïàðîëè.

«ÑÈ»

& Conquer 3:
ars

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé

ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå

ñëåäóþùåãî íîìåðà.

ÎÁÇÎÐ

PANZER ELITE ACTION

ÎÁÇÎÐ

ALLIANCE: FUTURE COMBAT

ÎÁÇÎÐ

JOINT TASK FORCE

ÎÁÇÎÐ

DARKSTAR ONE

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

WAR FRONT: TURNING POINT



Ïîïðîáóéòå ïîäïèñàòüñÿ â ðåäàêöèè, ïîçâîíèòå íàì.

(ýòî óäîáíåå, ÷åì ïðèíÿòî äóìàòü 

Õàêåð Ñïåö Æåëåçî Ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû

SYNC Ëó÷øèå öèôðî-
âûå êàìåðû

Maxi Tuning

Ñòðàíà Èãð ÐÑ ÈãðûÕàêåð

Total DVD 

¹5 Июнь 2006
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СЕКС НА ЧМ-2006: КТО БУДЕТ ДЕЛАТЬ ЭТО

РОНАЛДИНЬЮ

ВЫДАЕТ СЕКРЕТЫ
АНГЛИЙСКОЙ КОМАНДЫ

ПОБРЕЕТСЯ НАГОЛО,
ЕСЛИ ВЫИГРАЕТ

ПОЧЕМУ ОНА 
ВОЗЬМЕТ ЗОЛОТО 

АРГЕНТИНА

КАК ОТОБРАЛИ МЕДАЛИ У СБОРНОЙ СССР

ДЖОН ТЕРРИ

ОЛЕГ БЛОХИН

37
ИГР

ВСЕ

СБОРНОЙ СССР И РОССИИ
НА ЧЕМПИОНАТАХ МИРААНДРЕЙ ВОРОНИН

ОТДАСТ ЗА ПОБЕДУ 
ПОСЛЕДНЮЮ МАЙКУ

ТАКИМ БРАЗИЛЬЦА ВЫ ЕЩЕ НЕ ВИДЕЛИ 

Onboard Mountain Bike
Action

Õóëèãàí Ñâîé áèçíåñDVD Ýêñïåðò Total Football

Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ â Ìîñêâå êóðüåðñêàÿ
äîñòàâêà ÁÅÑÏËÀÒÍÎ â äåíü âûõîäà æóðíàëà
Äåøåâëå, ÷åì â ðîçíèöó
Ãàðàíòèÿ äîñòàâêè è çàìåíû â ñëó÷àå ïîòåðè
Ñïåöèàëüíûå ïðåäëîæåíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Ïåðâûé íîìåð ïîäïèñêè âûñûëàåòñÿ ïî çâîíêó
âìåñòå ñ çàïîëíåííîé êâèòàíöèåé äëÿ îïëàòû

8-495-780-88-29 (äëÿ Ìîñêâû)

8-800-200-3-999 (äëÿ Ðîññèè)

ÂÑÅ ÇÂÎÍÊÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ
Ìû ðàáîòàåì ñ 9 äî 18 ïî ðàáî÷èì äíÿì
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