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Â
ñëàñòü îîòäîõíóâ îîò èèãð ëëåòîì, ââ ññåíòÿáðå ããåéìåðû ââíîâü ããîòî-
âû ññïàñàòü ììèð îîò èèíîïëàíåòíûõ ççàõâàò÷èêîâ èè ââûçâîëÿòü èèç
ïëåíà ïïðåêðàñíûõ ïïðèíöåññ. ÍÍåóäèâèòåëüíî, ÷÷òî èèìåííî ââ ýýòó
ïîðó ââ ììàãàçèíû ááóðíûì ïïîòîêîì óóñòðåìëÿþòñÿ ííîâèíêè ääëÿ

âñåõ ïïëàòôîðì �� ååñòü øøàíñ ííåïëîõî ççàðàáîòàòü. ÏÏðàâäà, ääî ññèõ ïïîð
íåÿñíî, êêîãäà èèìåííî ââ ïïðîäàæó ïïîñòóïÿò ääâå ííîâûå èèãðîâûå ïïðèñ-
òàâêè èè ññêîëüêî ññ ííàñ ââîçüìóò ççà ÷÷óäåñíóþ NNintendo WWii. ÎÎá ýýòîì
íàì ððàññêàæóò ííà ââûñòàâêå GGames CConvention ââ ËËåéïöèãå, êêóäà ààêêó-
ðàò ïïîñëå ññäà÷è ýýòîãî ííîìåðà ââ ïïå÷àòü îîòïðàâëÿþòñÿ ííàøè ññïåöêîð-
ðåñïîíäåíòû �� ÈÈãîðü ÑÑîíèí èè ÎÎëåã ÕÕàæèíñêèé. 
Àâãóñò �� ññàìîå ââðåìÿ ääëÿ îîòïóñêîâ, ííî îîòïðàâèòü îîòäûõàòü ââñþ êêî-
ìàíäó ööåëèêîì ììû ííå ììîæåì �� ««Ñòðàíà ÈÈãð» ääîëæíà ââûõîäèòü ääâà
ðàçà ââ ììåñÿö, êêàê ÷÷àñû! ÒÒàê ÷÷òî ïïîêà îîäíè ííàøè ððåäàêòîðû ííåæè-
ëèñü ííà ññîëíûøêå, êêàòàëèñü ííà òòåïëîõîäå ïïî ÌÌîñêâå-ððåêå èè ââåñåëî
ãóëÿëè ííà ââå÷åðèíêàõ îîò ««1Ñ» èè ««Áóêè», ääðóãèå òòðóäèëèñü ççà ääâîèõ.
Ïîäðîáíîñòè, êêàê îîáû÷íî, ææäóò ââàñ ââ ííàøåì ññóãóáî ííåôîðìàëüíîì
«Ñëîâå êêîìàíäû». ÑÑëîæíåå ââñåãî, êêñòàòè, ïïðèøëîñü ààðò-ääèðåêòîðó ��
ðàáîòàÿ ííàä ýýòèì ííîìåðîì, îîí ïïîïóòíî ääîäåëûâàë ííîâûé ääèçàéí
æóðíàëà. ÓÓæå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå ««ÑÈ» ÷÷óäåñíûì îîáðàçîì ññìåíèò
îáëèê èè ññòàíåò ååùå êêðàøå, ÷÷åì ïïðåæäå! ÓÓñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ççàòðî-
íóò èè ññîäåðæàíèå ææóðíàëà �� ììû îîáíîâèì ïïðàâèëà ââûíåñåíèÿ îîöåíîê
è ññòàíåì òòî÷íåå êêëàññèôèöèðîâàòü ïïðîåêòû ïïî ææàíðàì.  ÍÍàì õõî÷åò-
ñÿ, ÷÷òîáû ââû ëëó÷øå ïïîíèìàëè, ÷÷òî îîçíà÷àåò òòîò èèëè èèíîé ââåðäèêò èèã-
ðå èè ííà ÷÷òî îîíà ïïîõîæà. 
Â ïïîñëåäíèå ääâå ííåäåëè ââ èèãðîâîé ïïðåññå ááóðíî îîáñóæäàëàñü ííî-
âîñòü îîá îîòìåíå EE3 �� ââåäü øøóìíóþ ââûñòàâêó ççàìåíèò ññðàâíèòåëüíî
íåáîëüøàÿ êêîíôåðåíöèÿ ääëÿ èèçáðàííûõ ððàáîòíèêîâ èèíäóñòðèè. ÌÌû
ñîøëèñü ííà òòîì, ÷÷òî ííèêàêîé òòðàãåäèè ççäåñü ííåò. ÍÍîâîñòè îîá èèãðàõ
íèêóäà ííå ääåíóòñÿ, àà ííà èèíòåðâüþ ññ ððàçðàáîò÷èêàìè ììû ëëó÷øå ëëèø-
íèé ððàç ññëåòàåì ââ ßßïîíèþ. ÒÒàê èè ïïîëüçû ääëÿ ææóðíàëà ááîëüøå, èè ííàì
âåñåëåå. ÏÏðîãóëÿòüñÿ ïïî ììàãàçèíàì ÀÀêèõàáàðû èè ïïîñèäåòü ââ ááàðàõ
Ðîïïîíãè ëëèøíèé ððàç �� ýýòî ççàâñåãäà ññ óóäîâîëüñòâèåì.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí

Âñåì ïðèâåò
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Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé èèíôîð-
ìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü ííåñóò ððåêëà-
ìîäàòåëè. ÐÐåêëàìíûå ììàòåðèàëû ííå
ðåäàêòèðóþòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì ÷÷èòà-
òåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðàôèè èè èèíûå

ìàòåðèàëû ííå ððåöåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîç-
âðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñïîëüçî-
âàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóáëèêîâàííûõ ââ
íàñòîÿùåì èèçäàíèè, ñññûëêà ííà
«Ñòðàíó ÈÈãð» ññòðîãî îîáÿçàòåëüíà.

Ïîëíîå èèëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû òòî ííè
áûëî ññïîñîáîì ììàòåðèàëîâ ííàñòîÿ-
ùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñêàåòñÿ òòîëüêî ññ
ïèñüìåííîãî ððàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà
àâòîðñêèõ ïïðàâ.

ÑËÎÂÎ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ ÒÅ, ÊÒÎ

Red Wren is 
watching you
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Íè ðàçó íå èãðàëè â Need for Speed? Äîñàäíîå
óïóùåíèå, íî íèêîãäà íå ïîçäíî íà÷àòü. Íå çíà-
êîìû ñ ïåðâûìè èãðàìè ñåðèàëà? Èñòîðèþ èçó-
÷àòü ïîëåçíî è èíòåðåñíî. Åñëè õîòèòå âñïîì-
íèòü áûëîå � ïðèÿòíûå âîñïîìèíàíèÿ, ñîãëàñè-
òåñü, øòóêà õîðîøàÿ. È äàæå åñëè âû çíàåòå
ïðî Need for Speed âñå, òî, ìîæåò áûòü, íàéäåòå
íåîæèäàííûå äëÿ ñåáÿ ïîäðîáíîñòè.  /56

WARFARE
ÕÈÒ

ÑÞÆÅÒ WARFARE ÑËÎÂÍÎ ÂÇßÒ ÈÇ ÂÅ×ÅÐÍÈÕ ÍÎÂÎÑÒÅÉ � ÁËÈÆÍÈÉ ÂÎÑÒÎÊ, ÍÅÔÒÜ, ÒÅÐÐÎÐÈÑÒÛ È ÌÈÐÎÒÂÎÐÖÛ. ÊÎÌÏÀÍÈß «ÌÈÑÒ
ËÅÍÄ» ÑÌÅÍÈËÀ ÍÀÇÂÀÍÈÅ È ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß Ê ÒÎÌÓ, Ñ ×ÅÃÎ ÍÀ×ÈÍÀËÀ � ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ Â ÐÅÀËÜÍÎÌ ÂÐÅÌÅÍÈ.  /44
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INDIANA JONES 2007
ÍÀÄÎÅËÎ ÆÄÀÒÜ

ÊÈÍÎ? ÆÄÈÒÅ ÈÃÐÓ!

2 ÎÁË. «ÀÊÅËËÀ»
3 ÎÁË. «ÒÅÕÍÎÒÐÅÉÄ»
4 ÎÁË. «ÍÒ-ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐ»
5,7,11,13,15,23 «ÀÊÅËËÀ»
9 BEELINE
17 SVEN
19 ÒÓÐ 110 ÃÃÎÐÎÄÎÂ
27,117 «ÁÓÊÀ»
37 DURACELL

39 CLEARASIL
43,83 SOFT CCLUB
49 ZYXEL
65 EPSON
67 «Ô-ÖÖÅÍÒÐ»
71,79,81,115,102-103 «1C»
73 GAMEPARK
75 SOBRANIE RRED
85,113,119 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-ÌÌ»

87 NIVAL
89 NIKITA
99 ALBATRON
93 TOKYO GGAME SSHOW 
95 ECS
97 ÆÓÐÍÀË GGAME DDEVELOPER
123 GDC RRUSSIA
127, 141 GAMEPOST
151 ÈÃÐÎÌÈÐ

161 «ßÍÄÅÊÑ» 
165 SENSO
171 ÆÓÐÍÀË MMAXI TTUNING
173 ÔÓÒÁÎËÜÍÛÉ ÌÌÅÍÅÄÆÅÐ
183 NETLAND
189 ÐÅÄ. ÏÏÎÄÏÈÑÊÀ
192 MTV
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EverQuest 2: Áûñòðûé ñòàðò ïî-ðóññêè 144
Íîâîñòè ñåòè 146
Íàåìíûé óáèéöà. Ôèëèàëû â Cåòè 148
Óãîëîê íîâè÷êà 149

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 152

ÆÅËÅÇÎ

Íîâîñòè 154
Intel Core Duo 2 äëÿ íàñòîëüíûõ ÏÊ 156
Must Have: êóëåð Zalman CNPS9500-Cu LED 160

ÐÅÒÐÎ
Ðåòðî-íîâîñòè 162
Ýìóëÿòîðû Sega Master System 163
Ëó÷øèå èãðû ïðîøëûõ ëåò 164

ÊÐÎÑÑ-ÊÓËÜÒÓÐÀ
Bookshelf 170
Widescreen 172
Þæíûé ïàðê 174

ÊÎÍÊÓÐÑÛ
Íðàâñòâåííûé êîíêóðñ 153
Áàñêåòáîëüíûé êîíêóðñ 179

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Áàíçàé! 180
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 184
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 190

Idea Factory
Áëàãîäàðÿ ñòðàòåãè÷åñêîé RPG Generation of
Chaos ìíîãèå çàïàäíûå ãåéìåðû âïåðâûå
óñëûøàëè î ÿïîíñêîé êîìïàíèè Idea Factory.
Ïîðà ðàññêàçàòü, êàêèå åùå ïðîåêòû ïðÿ÷óòñÿ â
êîïèëêå ñðàâíèòåëüíî ìîëîäîé, íî óæå
äîñòàòî÷íî ïëîäîâèòîé «Ôàáðèêè Èäåé»,
ðàáîòàþùåé ïðåèìóùåñòâåííî äëÿ Ñòðàíû
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà.  /166
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Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð
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ñòîðîíà Â: Project Wiki

íàêëåéêà
Valkyrie Profile 2: Silmeria

îäèí DVD

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Rayman Raving Rabbids 68
Mario vs Donkey Kong 2 70
Indiana Jones 2007 72
God Hand 74
Àäðåíàëèí 2: ×àñ ïèê 76
Half-Life 2: Episode Two 78
Pompolic: Call for Heroes 80
Ìàãèÿ Êðîâè: Âðåìÿ Òåíåé 82
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Virtua Fighter 5 86
Destroy All Humans! 2: 
Make War Not Love 86
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ÀãÎÐà: Áèòâà çà Õëåáíèöó 88
The Lord of the Rings: 
The Battle for Middle-Åarth 2 � 
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Ñhromehounds 128
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CivCity: Rome 132
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ïðèáûë â Âàéñ-ñèòè? Íàðêîòîðãîâåö ëè Ìàéê
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÷èòàòåëÿì «ÑÈ» âñå ïîäðîáíîñòè ãàíãñòåðñêèõ
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Sony ðàïîðòóåò î ðåêîðäàõ, êîòîðûå ñòàâèò åå èãðîâàÿ ñèñòåìà, 
åùå íå óñïåâ ïîÿâèòüñÿ íà ïðèëàâêàõ.

PLAYSTATION 3 ÈÍÒÅÐÅÑÍÀ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ?

Ïîääåðæêà îò ñòîðîííèõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ � çàëîã óñïåõà ëþáîé èãðîâîé

ñèñòåìû. Êàêèì áû ñèëüíûì è ìîãó÷èì
íè áûë ñîçäàòåëü ïëàòôîðìû, â îäèíî÷-
êó ïðèâëå÷ü ê íåé ïîêóïàòåëåé åìó íå ïî
ïëå÷ó. Ýòó àêñèîìó ïðåêðàñíî ïîíèìàþò
â êîìïàíèè Sony è ïîòîìó áåçóìíî ðàäó-
þòñÿ, ÷òî óæå ñåé÷àñ âûïóùåíî è ðàñï-
ðîñòðàíåíî áîëåå 10 òûñÿ÷ òàê íàçûâàå-
ìûõ «êîìïëåêòîâ ðàçðàáîò÷èêà» (deve-
lopment kits) äëÿ PlayStation 3. Öèôðà ïî-
èñòèíå ðåêîðäíàÿ, âåäü íè îäíà äðóãàÿ
ïëàòôîðìà ñåìåéñòâà PlayStation ñòîëü
âíóøèòåëüíîãî ðåçóëüòàòà äîáèòüñÿ íå
ñìîãëà. Ïî îò÷åòàì Sony, êîìïëåêòû ðà-
çîñëàíû 208 êîìïàíèÿì, ðàáîòàþùèì â
11 ñòðàíàõ ìèðà. È äà, ýòî òîæå ðåêîðä.
Ðàçóìååòñÿ, ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ê PS3 âåñüìà áëàãîòâîðíî
ïîâëèÿåò íà åå áóäóùåå: îáèëèå èãð, êàê

âî âðåìÿ çàïóñêà ñèñòåìû (à îí, íàïîì-
íèì, ñîñòîèòñÿ â êîíöå ãîäà), òàê è ïîçä-
íåå, ñòàíåò õîðîøèì ïîäñïîðüåì â íå-
ëåãêîì äåëå ïîêîðåíèÿ ðûíêà. 
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HD-DVD ÄËß XBOX 360
Microsoft íàìåðåíà âûïóñòèòü âíåøíèé HD-DVD-ïðèâîä äëÿ
ñâîåé êîíñîëè â êîíöå íûíåøíåãî ãîäà.

PlayStation MMagazine ññîîáùàåò, ÷÷òî ââåñ-
íîé ññëåäóþùåãî ããîäà ââ ììàãàçèíàõ ïïîÿ-
âèòñÿ ííîâàÿ ââåðñèÿ PPlayStation PPortable.
Îíà ááóäåò îîñíàùåíà ââñòðîåííîé êêàìå-
ðîé, ïïî ññâîèì ôôóíêöèÿì ààíàëîãè÷íîé
EyeToy ääëÿ PPS2, èè ííîâûì ññëîòîì ääëÿ
UMD-ääèñêîâ. ÊÊðîìå òòîãî, êêîíñîëü ññòà-
íåò ççàìåòíî òòîíüøå, àà ççàòðàòû ííà ååå
ïðîèçâîäñòâî ññíèçÿòñÿ, ááëàãîäàðÿ ÷÷åìó
óìåíüøèòñÿ èè ööåíà. ÈÈ, ííàêîíåö, ïïîñëåä-
íåå ññîîáùåíèå îîò PPSM: êêîìïàíèÿ
Samsung ïïîëó÷èëà îîò SSony ççàêàç ííà
ïîñòàâêó ááîëüøîãî êêîëè÷åñòâà FFlash-÷÷è-
ïîâ ññ îîáúåìîì ïïàìÿòè ââ 88GB. ÎÎôèöè-
àëüíî ïïðåäñòàâèòåëè SSony èèíôîðìàöèþ
î ññêîðîì ççàïóñêå îîáíîâëåííîé PPSP ííå
ïîäòâåðæäàþò. 

ÑËÓÕÈ Î ÍÎÂÎÉ PSP

Ê îðïîðàöèÿ Microsoft ïðîäåìîíñòðèðîâà-
ëà ïóáëèêå âíåøíèé HD-DVD-ïðèâîä äëÿ

Xbox 360 è îôèöèàëüíî ïîäòâåðäèëà, ÷òî îí
ïîñòóïèò íà ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ â êîíöå ãî-
äà. Íàïîìíèì, ÷òî óñòðîéñòâî ïðåäíàçíà÷å-
íî èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ïðîñìîòðà âèäåî íà
äèñêàõ ôîðìàòà HD-DVD; çàïóñêàòü èãðû íà
íåì íåëüçÿ. Ñ îäíîé ñòîðîíû, Microsoft äàåò
êëèåíòàì ïðàâî âûáîðà: íå õîòèòå ñìîòðåòü
ôèëüìû â âûñîêîì êà÷åñòâå � ñìåëî îòêà-
çûâàéòåñü îò ïîêóïêè. Ñ äðóãîé, íåìàëî ïî-
êóïàòåëåé íàñòîðîæèòñÿ: çà÷åì ïîòðåáîâà-
ëèñü ðàçíûå íåïîíÿòíûå øòóêîâèíû ïîëíî-
öåííîé êîíñîëè è ñìîæåò ëè îíà ðàáîòàòü
áåç íèõ? Ïî ýòîìó ïîâîäó óæå âûñòóïàëè (è
íàâåðíÿêà âûñòóïÿò åùå íå ðàç) ïðåäñòàâè-
òåëè Sony, êîòîðûå ïðîçðà÷íî íàìåêàëè,
÷òî ó ïðèñòàâêè Microsoft íå âñå â ïîðÿäêå,
åñëè ê íåé âûïóñêàþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå
óñòðîéñòâà, â òî âðåìÿ êàê PlayStation 3 ñðà-
çó ïîñòàâëÿåòñÿ ñî âñåìè íóæíûìè ãåéìåðó
âèíòèêàìè è çàï÷àñòÿìè.
Íåèçâåñòíà ïîêà è òàêàÿ íåìàëîâàæíàÿ
äåòàëü, êàê öåíà HD-DVD-ïðèâîäà. Âðÿä ëè
îíà áóäåò ÷åðåñ÷óð âûñîêîé, íî âñå ðàâíî
îáùàÿ ñòîèìîñòü X360 è ïðèâîäà ïðèáëè-
çèò ñèñòåìó Microsoft ê ïëàíêå â 600 äîë-
ëàðîâ, êîòîðóþ óñòàíîâèëà PlayStation 3. 
À åñëè âñïîìíèòü ðåãóëÿðíûå âçíîñû çà
ñåðâèñ Xbox Live (äåëî ñóãóáî äîáðîâîëü-
íîå, íî íåîáõîäèìîå êàæäîìó ãåéìåðó),
ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî öåíà êîíñîëè Sony íå òàê
óæ âûñîêà.

ÌÀÑÒÅÐ ×ÈÔ çàÿâèò-
ñÿ íà Xbox 360 ðàíüøå,
÷åì ìû äóìàëè, íî ñî-
âåðøåííî íå â òîì âè-
äå, â êàêîì îæèäàëîñü.
Îíëàéíîâûå ðàñïðîñò-
ðàíèòåëè íàïåðåáîé
ðàñõâàëèâàþò òîâàð ïîä
íàçâàíèåì Halo-themed
Xbox 360 faceplate � óê-
ðàøåííóþ Halo-èëëþñò-
ðàöèåé ñúåìíóþ ïåðåä-
íþþ ïàíåëü äëÿ êîíñî-
ëè Microsoft. Ïðåäñòà-
âèòåëè êîðïîðàöèè
Áèëëà Ãåéòñà ïîêà ìîë-
÷àò â òðÿïî÷êó, íî ïðî-
äàâöû óâåðåíû, ÷òî êó-
ïèòü íîâûé àêñåññóàð
óäàñòñÿ óæå 24 îêòÿáðÿ
íûíåøíåãî ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY íåó-
òîìèìî ñîâåðøåíñòâóåò
ïðîøèâêó PlayStation
Portable; íà ýòîò ðàç � äî
âåðñèè 2.80. Ðàäèêàëü-
íûõ èçìåíåíèé íåò: îá-
íîâëåíèå ëèøü äîáàâëÿ-
åò ïîääåðæêó ãðàôè÷åñ-
êèõ RSS-êàíàëîâ è îáëåã-
÷àåò æèçíü òåì, êòî èñ-
ïîëüçóåò ìóëüòèìåäèé-
íûå ôóíêöèè êîíñîëè. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÎËÅÇÍÎÅ
ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ ÈËÈ
ÎÒ×ÀßÍÍÀß
ÏÎÏÛÒÊÀ
ÄÎÃÍÀÒÜ PS3?

Èçäàòåëüñòâî AAtlus ïïîäòâåðäèëî, ÷÷òî èèãðà
Trauma CCenter: SSecond OOpinion ââîéäåò ââ
÷èñëî ïïðîåêòîâ ääëÿ WWii, êêîòîðûå ïïîÿâÿòñÿ ââ
ïðîäàæå îîäíîâðåìåííî ññ êêîíñîëüþ. ÎÎòêðû-
ëèñü èè ííåêîòîðûå ïïîäðîáíîñòè ïïðîåêòà.
Èòàê, SSecond OOpinion �� ððèìåéê  îîðèãèíàëü-
íîé TTrauma CCenter ääëÿ NNintendo DDS ññ ííàáî-
ðîì ïïðèÿòíûõ ääîïîëíåíèé. ÈÈãðîêè ââïðàâå
ðàññ÷èòûâàòü ííå òòîëüêî ííà îîáíîâëåííóþ
ãðàôèêó èè ààíèìàöèþ, ííî èè ííà ääîïîëíèòåëü-
íûå ììèññèè, ïïðèñóòñòâèå ââòîðîãî èèãðàáåëü-
íîãî ïïåðñîíàæà, ííàáîð óóðîâíåé ññëîæíîñòè.
È, êêîíå÷íî, îîíè ññìîãóò îîïåðèðîâàòü ïïà-
öèåíòîâ ññ ïïîìîùüþ êêîíòðîëëåðà WWii.
Â ÅÅâðîïå SSecond OOpinion èèçäàñò êêîìïàíèÿ
Nintendo, ïïðåäñòàâèòåëè êêîòîðîé ïïðèçûâà-
þò ïïóáëèêó ííàáðàòüñÿ òòåðïåíèÿ èè ïïîäîæ-
äàòü. ÂÂ ááëèæàéøåì ááóäóùåì ííàì ññîîáùàò
êàê ääàòó ççàïóñêà ññàìîé WWii, òòàê èè ââûõîäà
íîâîé TTrauma CCenter.  

TRAUMA CENTER:
SECOND OPINION



ÏÎ ÌÍÅÍÈÞ ÀÍÀËÈ-
ÒÈÊÎÂ CNN, êîìïàíèÿ
Sony â áëèæàéøèå ìåñÿ-
öû ñíèçèò öåíó íà
PlayStation Portable ñî
199 äîëëàðîâ äî 149,
÷òîáû ñîêðàòèòü ðàçðûâ
ñ DS Lite, êîòîðàÿ ñåé÷àñ
ïðîäàåòñÿ ïî 129 äîëëà-
ðîâ. Íî ïðåäñòàâèòåëè
Sony ïðèäåðæèâàþòñÿ
äðóãîãî ìíåíèÿ. Èõ êîì-
ìåíòàðèé î ñíèæåíèè
öåíû ïðîñò è ëàêîíè÷åí:
«Íå äîæäåòåñü!»

MIDWAY ÍÀÌÅÐÅÍÀ
âûïóñòèòü äëÿ Wii
Rampage: Total Destruc-
tion � ìîäåðíèçèðîâàí-
íóþ âåðñèþ îäíîèìåí-
íîé àðêàäû. Íàñ îæèäàåò
âñòðå÷à ñ 40 âèäàìè
ìîíñòðîâ â ×èêàãî, Ëîí-
äîíå, Ãîíêîíãå è åùå ÷å-
òûðåõ ãîðîäàõ. Èãðà ïîÿ-
âèòñÿ áëèæàéøåé çèìîé.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÁÓÄÓÙÅÅ ÏÎ ÂÅÐÑÈÈ SONY
Ôèë Õàððèñîí ïîëàãàåò, ÷òî â PlayStation 4 
íå íàéäåòñÿ ìåñòî ïðèâîäó äëÿ ÷òåíèÿ äèñêîâ.

Äî çàïóñêà PlayStation 3
åùå íåìàëî âðåìå-

íè, à ðåçóëüòàòû î÷å-
ðåäíîãî âèòêà êîíñîëü-
íîé âîéíû ñ óâåðåí-
íîñòüþ íå ïðåäñêàæåò
íè îäèí àíàëèòèê. Òåì
íå ìåíåå, íåêîòîðûå
ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè
íå ïðî÷ü íà äîñóãå çàã-
ëÿíóòü â áóäóùåå è ïî-
ðàçìûøëÿòü, êàêîé áó-
äåò èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ
÷åðåç íåñêîëüêî ëåò.
Ïî ìíåíèþ ãëàâû Sony
Worldwide Studios Ôèëà
Õàððèñîíà, PlayStation 4
ñêîðåé âñåãî ëèøèòñÿ
ïðèâîäà äëÿ äèñêîâ �
ãåéìåðû áóäóò ïîëó÷àòü
èãðû èñêëþ÷èòåëüíî ÷å-
ðåç Ñåòü. Â èíòåðâüþ
æóðíàëó Wired Ôèë çàÿâèë, ÷òî èãðîâûì êîìïàíèÿì ñëåäóåò èñêàòü
íîâûå ïîäõîäû ê ïîêóïàòåëÿì. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà îí ïðèâåë êî-
ðåéñêóþ êàðòî÷íóþ èãðó Kart Rider, êîòîðàÿ ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ñîâåð-
øåííî áåñïëàòíî; èãðîêè ïëàòÿò ëèøü çà ðàçëè÷íûå äîïîëíåíèÿ.
Ìåòîä îêóïàåòñÿ ñ ëèõâîé: 12 ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê îõîòíî òðàòÿò íà
Kart Rider âðåìÿ è äåíüãè.
«Ýòî è åñòü áèçíåñ-ìîäåëü èãðîâîé èíäóñòðèè áóäóùåãî, � ïîäûòî-
æèë Ôèë. � ß î÷åíü óäèâëþñü, åñëè â PlayStation 4 áóäåò ïðèâîä äëÿ
÷òåíèÿ äèñêîâ».
Îôèöèàëüíûå ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè Sony ìíåíèå Ôèëà î ñëåäóþ-
ùåé êîíñîëè ñåìåéñòâà PlayStation êîììåíòèðîâàòü íå ïîæåëàëè.

Êîðïîðàöèÿ MMicrosoft ííàìåðåíà ââäîõíîâèòü ííà
ïîäâèãè ««ñâîáîäíûõ õõóäîæíèêîâ», ááóäü òòî ääî-
ìîðîùåííûå ññïåöèàëèñòû, ññòóäåíòû èèëè ììà-
ëåíüêèå ññòóäèè, ññ ïïîìîùüþ ííîâîãî êêîìïëåêòà
ðàçðàáîò÷èêà, XXNA GGame SStudio EExpress. ÎÎí
ïîçâîëèò ââñåì ââëàäåëüöàì îîïåðàöèîííîé ññèñ-
òåìû WWindows XXP ññîçäàâàòü èèãðû ääëÿ PPC èè
Xbox 3360. ««Äåìîêðàòè÷íàÿ ññèñòåìà ððàçðàáîò-
êè» ääîñòàíåòñÿ ììå÷òàþùèì îî ëëàâðàõ ÏÏèòåðà
Ìóëèíå èè ÑÑèäà ÌÌåéåðà ääàðîì. ÀÀ ççàïëàòèâ ååæå-
ãîäíûé ââçíîñ ââ ððàçìåðå 999 ääîëëàðîâ ççà ÷÷ëåí-
ñòâî ââ êêëóáå CCreators CClub, îîíè ññìîãóò ððàçðàáà-
òûâàòü èè îîáêàòûâàòü ïïðîåêòû ííà ññàìîé XX360.
Èãðû, ññîçäàííûå ññ ïïîìîùüþ XXNA GGame SStudio
Express, ííåëüçÿ ááóäåò ïïðîäàâàòü, ííî ïïðåäñòàâè-
òåëè MMicrosoft îîòìå÷àþò, ÷÷òî ââ ááóäóùåì ññîáèðà-
þòñÿ ïïîïîëíÿòü ëëþáèòåëüñêèìè ððàçðàáîòêàìè
«îáîéìó» ññåðâèñà XXbox LLive AArcade.
Áåòà-ââåðñèÿ XXNA GGame SStudio EExpress, ññ ííàáî-
ðîì ïïîÿñíÿþùèõ ääîêóìåíòîâ èè ííåñêîëüêèìè èèã-
ðàìè ääëÿ îîïûòîâ, ââûéäåò ââ êêîíöå ààâãóñòà. ÔÔè-
íàëüíûé ââàðèàíò êêîìïëåêòà ïïîÿâèòñÿ ääî êêîíöà
ãîäà. ÀÀ ââ ññëåäóþùåì ããîäó ììû óóâèäèì èè XXNA
Game SStudio PProfessional �� ááîëåå ««âçðîñëûé»
ïàêåò, ïïðåäíàçíà÷åííûé òòåì ððàçðàáîò÷èêàì,
êîòîðûå ããîòîâÿò ïïðîåêòû êê ïïðîäàæå ÷÷åðåç
Ñåòü, ññèñòåìó XXbox LLive AArcade èèëè ääàæå ííà
ìàòåðèàëüíûõ ííîñèòåëÿõ. 

ÂÑÅ ÍÀ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÓ!



Èçäàòåëüñòâî Atari âîçüìåòñÿ çà âûïóñê Bullet
Witch â Åâðîïå è Ñåâåðíîé Àìåðèêå.

BULLET WITCH ÍÀ ÇÀÏÀÄÅ

Ðàçðàáîòàííûé ñòóäèåé Cavia ïðîåêò
Bullet Witch âûéäåò íà òåððèòîðèè Åâðî-

ïû è Ñåâåðíîé Àìåðèêè, ñîîáùàåò èçäà-
òåëüñòâî Atari. Ïðàâäà, ïðåäñòàâèòåëè êîì-
ïàíèè íå óòî÷íÿþò, êîãäà èìåííî ïðîèçîé-
äåò ýòî çíàìåíàòåëüíîå ñîáûòèå. Â ßïîíèè
æå Bullet Witch ïîÿâèëàñü íà ïðèëàâêàõ
åùå â èþëå. Çàòî Atari äîêëàäûâàåò, ÷òî
ïîñëå ïîÿâëåíèÿ èãðû â ïðîäàæå äëÿ íåå
âðåìÿ îò âðåìåíè ñòàíóò âûïóñêàòüñÿ äî-
ïîëíèòåëüíûå «ôèøêè» (âåðîÿòíî, èõ ïîç-
âîëÿò òàùèòü ñ ïðîñòîðîâ Xbox Live çà íå-
áîëüøóþ ìçäó). Êàêîãî ðîäà äîïîëíåíèé
ñòîèò îæèäàòü, íå óêàçûâàåòñÿ, íî, ñêîðåå
âñåãî, ðå÷ü èäåò îá óðîâíÿõ è íîâûõ êîñòþ-
ìàõ äëÿ ãëàâíîé ãåðîèíè. 

ÎÒ ÑÎÇÄÀÒÅËß ELECTROPLANKTON 

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÍÎÍÑÛ ÈÃÐ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Èçäàòåëüñòâî Electronic Arts îáúÿ-
âèëî, ÷òî ñëåäóþùàÿ ïðåäñòàâè-

òåëüíèöà áàñêåòáîëüíîãî ñèìóëÿòî-
ðà NBA Street âûéäåò òîëüêî íà êîí-
ñîëÿõ PlayStation 3 è Xbox 360.
Çëîâðåäíûå «ýëåêòðîíèêè» íå ïîæå-
ëàëè äåëèòüñÿ ñ íàìè ïîäðîáíîñòÿìè
èãðîâîãî ïðîöåññà, çàòî ïîîáåùàëè
«ñâåðõðåàëèñòè÷íûé ðåàëüíûé ìèð» (ýòî íå ó íàñ ñ
ðóññêèì ÿçûêîì ïðîáëåìû, ýòî àìåðèêàíöû òàê âûðà-
æàþòñÿ) è ïðîäâèíóòóþ ãðàôèêó. Êðîìå íèõ, îò NBA
Street ñëåäóåò îæèäàòü ïðîñòîòû â îñâîåíèè è òðóä-
íîñòè â äîñòèæåíèè âåðøèí ìàñòåðñòâà, ÷òî áû ýòî
íè çíà÷èëî.
Îêîí÷àòåëüíîå íàçâàíèå èãðû ïîêà íå îïðåäåëåíî, íî
ïðåäñòàâèòåëè EA óâåðÿþò, ÷òî íà ïðèëàâêàõ ìàãàçè-
íîâ îíà îêàæåòñÿ óæå ñëåäóþùåé âåñíîé. 

ÑÑ 2255 èèþþëëÿÿ ââëëààääååëëüüööûû PPllaayySSttaattiioonn PPoorrttaabbllee
ììîîããóóòò ááååçç îîññîîááûûõõ òòððóóääííîîññòòååéé èè ôôèèííààííññîî-
ââûûõõ ççààòòððààòò ïïððèèîîááððååññòòèè ëëóó÷÷øøèèåå èèããððûû ääëëÿÿ
ííååííààããëëÿÿääííîîããîî ïïîîððòòààòòèèââííîîããîî ÷÷óóääàà.. ÄÄàà,, êêîîìì-
ïïààííèèÿÿ SSoonnyy ççààïïóóññòòèèëëàà ëëèèííååééêêóó GGrreeaatteesstt
HHiittss,, ââ êêîîòòîîððóóþþ ââêêëëþþ÷÷ååííûû ññààììûûåå ïïîîïïóóëëÿÿðð-
ííûûåå ïïððååññòòààððååëëûûåå ïïððîîååêêòòûû.. ÏÏååððââààÿÿ ïïÿÿòòååððêêàà
óóææåå ïïîîÿÿââèèëëààññüü ââ ààììååððèèêêààííññêêèèõõ ììààããààççèèííààõõ::
WWiippeeoouutt PPuurree,, TTwwiisstteedd MMeettaall:: HHeeaadd OOnn,, AAppee
EEssccaappee:: OOnn tthhee LLoooossee,, AATTVV OOffffrrooaadd FFuurryy::
BBllaazziinn'' TTrraaiillss èè HHoott SShhoottss GGoollff:: OOppeenn TTeeee
((EEvveerryybbooddyy��ss GGoollff ââ ÅÅââððîîïïåå)) ïïîîääììààííèèââààþþòò
ïïîîêêóóïïààòòååëëååéé ööååííííèèêêîîìì ññ ççààììààíí÷÷èèââîîéé ííààää-
ïïèèññüüþþ ««$$1199..9999»».. ËËóó÷÷øøèèåå èèããððûû îîòò ññòòîîððîîííííèèõõ
êêîîììïïààííèèéé ïïîîëëóó÷÷ààòò ññòòààòòóóññ ««ââååëëèè÷÷ààééøøååããîî
õõèèòòàà»» ÷÷óóòòüü ïïîîççææåå ââ ýýòòîîìì ããîîääóó.. ÂÂ èèõõ ÷÷èèññëëîî
ííààââååððííÿÿêêàà ïïîîïïààääóóòò LLuummiinneess,, UUnnttoolldd
LLeeggeennddss:: BBrrootthheerrhhoooodd ooff tthhee BBllaaddee,, TToonnyy
HHaawwkk''ss UUnnddeerrggrroouunndd 22 RReemmiixx,, MMiiddnniigghhtt CClluubb
33:: DDUUBB EEddiittiioonn èè SSttaarr WWaarrss BBaattttlleeffrroonntt IIII.. 

GREATEST HITS 
ÄËß PSP

ÑÑððååääèè ååââððîîïïååééññêêèèõõ
ããååééììååððîîââ ïïððèèííÿÿòòîî
ññååòòîîââààòòüü ííàà ççëëóóþþ
ññóóääüüááóó èè ííåå ììåå-
ííåååå ççëëûûõõ èèççääààòòåå-
ëëååéé,, êêîîòòîîððûûåå ííåå
ââûûïïóóññêêààþþòò ââ ííàà-
øøååìì ððååããèèîîííåå
ììííîîããèèåå ïïððîîååêêòòûû,,
ääîîññòòóóïïííûûåå ÿÿïïîîíí-
ööààìì èèëëèè ààììååððèè-
êêààííööààìì.. ÍÍîî èè óó
ííààññ ååññòòüü òòààêêèèåå
èèããððûû,, îî êêîîòòîîððûûõõ
îîááèèòòààòòååëëÿÿìì òòîîéé
ææåå ÀÀììååððèèêêèè îîññòòàà-
ååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ììåå÷÷-
òòààòòüü.. ÍÍààïïððèèììååðð,, ññååððèèààëë
SSiinnggSSttaarr:: ââ ÅÅââððîîïïåå ääëëÿÿ
PPllaayySSttaattiioonn 22 ââûûøøëëîî óóææåå ïïÿÿòòüü ÷÷ààññòòååéé
ýýòòîîããîî êêààððààîîêêåå-ïïððîîååêêòòàà,, àà ååùùåå îîääííàà ññêêîîððîî
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà ïïððèèëëààââêêààõõ,, ââ òòîî ââððååììÿÿ êêààêê ïïîî-
òòîîììêêààìì êêîîââááîîååââ ììèèêêððîîôôîîííûû èè õõîîððîîââîîåå ïïåå-
ííèèåå ëëèèøøüü ññííÿÿòòññÿÿ.. 
ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ññïïððààââååääëëèèââîîññòòüü ññêêîîððîî ááóóääååòò ââîîññ-
ññòòààííîîââëëååííàà êêîîììïïààííèèååéé SSoonnyy,, êêîîòòîîððààÿÿ ííàà-
ììååððååííàà ââûûïïóóññòòèèòòüü ïïððîîááííóóþþ ââååððññèèþþ
SSiinnggSSttaarr ääëëÿÿ ààììååððèèêêààííññêêèèõõ ããååééììååððîîââ ââ
÷÷ååòòââååððòòîîìì êêââààððòòààëëåå ýýòòîîããîî ããîîääàà.. ÑÑîîîîááùùààååòò-
ññÿÿ,, ÷÷òòîî ââ êêîîììïïëëååêêòò ññ èèããððîîéé ââîîééääóóòò ääââàà
UUSSBB-ììèèêêððîîôôîîííàà,, àà ââ òòððååêê-ëëèèññòò �� 3300 ïïîîêêàà
ííåå ííààççââààííííûûõõ êêîîììïïîîççèèööèèéé.. 

SINGSTAR ÄËß
ÀÌÅÐÈÊÀÍÖÅÂ
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ÍÎÂÎÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ NBA STREET

Òîñèî Èâàé çàíÿò ðàçðàáîòêîé íîâîãî óñòðîéñòâà, êîòîðîå ïðåòåíäóåò íà çâàíèå
ìóçûêàëüíîãî èíñòðóìåíòà.

ÊÎÐÏÎÐÀÖÈß
MICROSOFT îáúÿâè-
ëà, ÷òî ðåæèññåðîì
ôèëüìà Halo ñòàíåò Íèë
Áëîãêýìï, êîòîðûé õî-
ðîøî èçâåñòåí ñðåäè
ñîçäàòåëåé êîðîòêîìåò-
ðàæíûõ êàðòèí è ðåê-
ëàìíûõ ðîëèêîâ, íî íå
èìååò ðîâíûì ñ÷åòîì
íèêàêîãî îïûòà ïî ÷àñ-
òè ïîëíîìåòðàæíûõ
ëåíò. Íàïîìíèì, ÷òî
ïðîäþñåðîì êàðòèíû î
ïîõîæäåíèÿõ Ìàñòåðà
×èôà ÿâëÿåòñÿ çíàìå-
íèòûé Ïèòåð Äæåêñîí,
à ñöåíàðèñòîì � Àëåêñ
Ãàðëàíä. Ñúåìêè Halo
ïðîéäóò â Íîâîé Çåëàí-
äèè, à ïðåìüåðà ôèëü-
ìà ñîñòîèòñÿ ëåòîì
2008 ãîäà.

ÑÅÐÈÀË
CASTLEVANIA, äî ñèõ
ïîð ðàäîâàâøèé òîëüêî
âëàäåëüöåâ êîíñîëåé îò
Sony è Nintendo, â ñêî-
ðîì áóäóùåì ïîñåòèò è
Xbox 360. Êàê ñîîáùèëè
ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè
Konami, èãðà Castlevania:
Symphony of the Night
ïîÿâèòñÿ â ñïèñêå ïðîåê-
òîâ, äîñòóïíûõ íà Xbox
Live Arcade. Äåíü, êîãäà
ïðîèçîéäåò ýòî çíàìåíà-
òåëüíîå äëÿ âëàäåëüöåâ
ïðèñòàâêè îò Microsoft
ñîáûòèå, ïîêà íå îáúÿâ-
ëåí, íî ïî ñëóõàì æäàòü
âàìïèðîáîð÷åñêóþ èãðó
ñëåäóåò ñ êîíöà 2006 ïî
ïåðâûé êâàðòàë 2007 
ãîäà âêëþ÷èòåëüíî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ñ îçäàòåëü ïðîåêòà Electroplankton äëÿ Nintendo DS Òîñèî Èâàé,
ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé Yamaha, çàíÿò ñîçäàíèåì âåñüìà íåî-

áû÷íîãî ìóçûêàëüíîãî èíñòðóìåíòà ïîä íàçâàíèåì Tenori-On. Ñèÿ
øòóêîâèíà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé òîíêóþ ïëàñòèíó ñî ìíîæåñòâîì
ïåðåêëþ÷àòåëåé, ñíàáæåííûõ ëàìïî÷êàìè. Íàæèìàåì íà ïåðåê-
ëþ÷àòåëü � ëàìïî÷êà çàãîðàåòñÿ è ñëûøèòñÿ çâóê. Çàæèìàåì �
çâóê íà÷èíàåò ïîâòîðÿòüñÿ.
Ïî ìíåíèþ ñàìîãî ãîñïîäèíà Èâàÿ, óñòðîéñòâî íàñòîëüêî ëåãêî
îñâîèòü, ÷òî äàæå ëþäè, êîòîðûì â äåòñòâå óøè îòòîïòàëî ñòàäî
íåâìåíÿåìûõ íîñîðîãîâ, ñóìåþò ñ åãî ïîìîùüþ ñî÷èíÿòü
ñîáñòâåííûå ìåëîäèè. Ïîêà Tenori-On íàõîäèòñÿ â ñòàäèè ðàçðà-
áîòêè, íî, ïî ìíåíèþ åãî ñîçäàòåëÿ, óæå âïîëíå ïðèãîäåí äëÿ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ â æèçíè.
Â ÷èñëî äðóãèõ ìóçûêàëüíûõ ïðîåêòîâ Òîñèî Èâàé, êðîìå âûøåó-
ïîìÿíóòîé çâóêîãåíåðèðóþùåé èãðû Electroplankton, âõîäèò åùå è
óñòðîéñòâî Sound-Lens, óìåþùåå ïðåâðàùàòü ñâåò â çâóê. 

Electronic Arts âûïóñòèò ñëåäóþùóþ NBA Street
äëÿ next-gen ïëàòôîðì Sony è Microsoft.





Êîìïàíèÿ Sony îáíàðîäîâà-
ëà ñïèñîê èãð-ïðèçåðø åæåãîä-

íîé öåðåìîíèè PlayStation Awards.
Íà ïðîøåäøåì â èþëå íàãðàæäåíèè
áûëè îáúÿâëåíû íàçâàíèÿ ÷åðòîâîé
äþæèíû ïðîåêòîâ äëÿ êîíñîëåé
Sony, êîòîðûå ïîêàçàëè ñàìûå âû-
ñîêèå ðåçóëüòàòû ïðîäàæ çà ìèíóâ-
øèé ãîä íà òåððèòîðèè ßïîíèè. Ïî-
áåäèòåëè ðàçäåëèëèñü íà òðè êàòå-
ãîðèè: Double Platinum (èãðû ñ òèðà-
æîì îò 2 äî 3 ìèëëèîíîâ êîïèé),
Platinum (1-2 ìèëëèîíà) è Gold (áî-
ëåå 500 òûñÿ÷ êîïèé). Âûãëÿäåë ñïè-
ñîê òàê:

Double PPlatinum
Final Fantasy XII (PS2, Square Enix,
16 ìàðòà 2006) 

Platinum
World Soccer Winning Eleven 9
(PS2, Konami, 4 àâãóñòà 2005)
Winning Eleven: Pro Evolution
Soccer 2007 (PS2, Konami, 
27 àïðåëÿ 2006)
Kingdom Hearts II (PS2, Square
Enix, 22 äåêàáðÿ 2005) 

Gold
Resident Evil 4 (PS2, Capcom, 
1 äåêàáðÿ 2005)
Monster Hunter
Freedom (PSP,
Capcom, 1 äåêàáðÿ
2005)

Monster Hunter
2 (PS2, Capcom, 
16 ôåâðàëÿ 2006)
Samurai Warriors 2 (PS2, Koei, 
24 ôåâðàëÿ 2006)
Jikkyou Powerful Pro Yakyuu 12
(PS2, Konami, 14 èþëÿ 2005)
Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII
(PS2, Square Enix, 26 ÿíâàðÿ 2006)
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi
(PS2, Bandai Namco, 6 îêòÿáðÿ
2005)
Tales of the Abyss (PS2, Bandai
Namco, 15 äåêàáðÿ 2005)
Super Robot Wars Alpha 3 
(PS2, Banpresto, 28 èþëÿ 2005)

Â ñêîáêàõ ïîñëå íàçâàíèÿ êàæäîé
èãðû ïåðå÷èñëåíû ïëàòôîð-
ìà, äëÿ êîòîðîé îíà áûëà
âûïóùåíà, èçäàòåëü è äàòà
âûõîäà.
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ÍÀÅÌÍÈÊ È ÏÑÈÕÎÏÀÒ

Ðàçðàáîò÷èêè Hitman è Freedom
Fighters èç êîìïàíèè Io Interactive

ãîòîâÿò ê âûïóñêó íîâûé ýêøí-ïðîåêò
ïîä íàçâàíèåì Kane & Lynch: Dead
Men, ñîîáùàåò áðèòàíñêîå èçäàòåëü-
ñòâî Eidos. Èãðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ â

âåðñèÿõ äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòå-
ðîâ è Xbox 360, õîòÿ íåëüçÿ èñêëþ-
÷àòü è ïîÿâëåíèÿ åå, ñêàæåì, íà
PlayStation 3.
Ðå÷ü â Kane & Lynch ïîéäåò î ïðèêëþ-
÷åíèÿõ äâóõ î÷àðîâàòåëüíûõ ïåðñîíà-

æåé: íàåìíèêà è ïñèõîïàòà. Ïîäðîáíîñ-
òè ãåéìïëåÿ ïîêà îò íàñ ñîêðûòû, íî ïî-
ãîâàðèâàþò, ÷òî îò èãðû ìîæíî îæèäàòü
êîîïåðàòèâíîãî ðåæèìà è ìóëüòè-
ïëååðà. Âûõîä Kane & Lynch: Dead Men
íàìå÷åí íà ñëåäóþùèé ãîä. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÍÎÍÑÛ ÈÃÐ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Ñ ÑÅÐÅÄÈÍÛ ñëåäó-
þùåãî ãîäà Marvel íà÷-
íåò åæåìåñÿ÷íî âûïóñ-
êàòü êîìèêñû ïî ìîòè-
âàì èãðîâîãî ñåðèàëà
Halo. Ïðåäñòàâèòåëè
êîìïàíèè ñîîáùàþò,
÷òî â ðàáîòå ïðèìóò
ó÷àñòèå ñâåòèëà êî-
ìèêñíîãî èñêóññòâà (èõ
èìåíà ïîêà íå íàçûâà-
þòñÿ), à ñåé÷àñ Marvel è
Bungie îò÷àÿííî ñïîðÿò,
î êàêèõ èìåííî óãîëêàõ
ìèðà Ìàñòåðà ×èôà
ñòîèò ïîâåäàòü íàðîäó â
ãðÿäóùèõ ãðàôè÷åñêèõ
íîâåëëàõ.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
ELECTRONIC Arts ïðî-
äîëæàåò óêðåïëÿòü è
áåç òîãî ïðî÷íûå ïîçè-
öèè íà ðûíêå ñïîðòèâ-
íûõ ñèìóëÿòîðîâ, äëÿ
÷åãî è ïðîäëèëî äîãî-
âîð ñ àññîöèàöèåé PGA.
Íîâîå ñîãëàøåíèå ïîç-
âîëÿåò êîìïàíèè ïðî-
äîëæàòü èñïîëüçîâàòü
ñèìâîëèêó ýòîé îðãàíè-
çàöèè, îáðàçû ñïîðòñ-
ìåíîâ è ïðî÷óþ àòðèáó-
òèêó â ñèìóëÿòîðàõ
ãîëüôà ñåðèè Tiger
Woods PGA Tour âïëîòü
äî 2012 ãîäà.

ÏÎ ÑËÎÂÀÌ Äýâèäà
Ãàðäíåðà, èçäàòåëüñòâî
Electronic Arts íàìåðåíî
ïåðåñìîòðåòü îòíîøå-
íèå ê ðûíêó èãð äëÿ
ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé
è ïîääåðæàòü Nintendo
DS. Ïðè÷èíîé ïîñëóæèë
âûñîêèé ñïðîñ íà èãðû
äëÿ äâóõýêðàííèêà. À
âîò êîíñîëè PlayStation
Portable, íåñìîòðÿ íà
íåïëîõèå ïðîäàæè, íå
ïîìåøàëà áû áîëåå êà-
÷åñòâåííàÿ ïîääåðæêà
ñî ñòîðîíû Sony.

ÊÎÌÏÀÍÈß LEXICON
ENTERTAINMENT îáú-
ÿâèëà î ïîëó÷åíèè ïðàâ
íà èçäàíèå íà PAL-òåð-
ðèòîðèÿõ PC-âåðñèè èã-
ðû Bad Day LA, ñîçäàâà-
åìîé ñòóäèåé Enlight ïðè
íåïîñðåäñòâåííîì ó÷àñ-
òèè Àìåðèêàíà ÌàêÃè.
Ñîîáùàåòñÿ, ÷òî åâðî-
ïåéñêèå ãåéìåðû çàïî-
ëó÷àò íîâûé âîçìîæíûé
øåäåâð îò ìèñòåðà Ìàê-
Ãè â ÷åòâåðòîì êâàðòàëå
íûíåøíåãî ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÐÎÅÊÒ BULLY îò
Rockstar, ïî êîòîðîìó
ìíîãèå ïîäóìûâàëè
óæå ñëóæèòü ïàíèõèäó,
ïîÿâèòñÿ íà òåððèòîðèè
Ñåâåðíîé Àìåðèêè è Åâ-
ðîïû â îêòÿáðå. Òàêæå
ïðåäñòàâèòåëè Rockstar
ñîîáùèëè, ÷òî íà íå-
ëåãêîì ïóòè ê ïîêóïàòå-
ëÿì Bully ïîòåðÿëà
Xbox-âåðñèþ è òåïåðü
èçäàåòñÿ òîëüêî äëÿ
PlayStation 2.

ÏÐÈÇÍÀÍÍÛÉ ÃÅÍÈÉ
è æèâàÿ èêîíà èãðîâîé
èíäóñòðèè Óèëë Ðàéò
ëè÷íî ñîîáùèë, ÷òî äàòà
âûõîäà ðàçðàáàòûâàåìîé
èì è ñòóäèåé Maxis èãðû
Spore ïåðåíîñèòñÿ � àì-
áèöèîçíûé ïðîåêò âðÿä
ëè ñòîèò æäàòü ðàíüøå
âòîðîé ïîëîâèíû 2007
ãîäà. Âïðî÷åì, Óèëë îò-
ìåòèë, ÷òî ýòî íå îêîí÷à-
òåëüíîå ðåøåíèå è äàòà
âûõîäà âïîëíå ìîæåò èç-
ìåíèòüñÿ åùå ðàç.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
UBISOFT îáúÿâèëî, ÷òî
ñðåäè ïðî÷èõ èãð äëÿ Wii
â ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ
è íåêèé ïðîåêò ïî ìîòè-
âàì ïîïóëÿðíîé âñåëåí-
íîé Prince of Persia. Ïîêà
íåèçâåñòíà íè äàòà ðåëè-
çà íîâîé èãðû, íè èíûå
ïîäðîáíîñòè.

ÊÎÐÎÒÊÎ ßÏÎÍÑÊÈÅ ÕÈÒÛ ÄËß PS2 È PSP
Êîìïàíèÿ Sony ðàçäàâàëà «ïëàòèíó» è «çîëîòî» ëó÷øèì èãðàì
èç ÷èñëà âûïóùåííûõ â ßïîíèè.

Ñîçäàòåëè Hitman óñòàëè îò ïðîäîëæåíèé è ãîòîâû ïðåäñòàâèòü ïóáëèêå
ñîâåðøåííî íîâûé ïðîåêò.

ÀÕ, ÄÅÂÓØÊÈ
FINAL FANTASY XXII!
ÅÂÐÎÏÀ ÂÀÑ ÓÆÅ
ÇÀÆÄÀËÀÑÜ!
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ÈÈççääààòòååëëüüññòòââóó AAttaarrii,, ÷÷üüÿÿ ññóóääüüááàà ââ ïïîîññëëååääííèèåå ììååññÿÿööûû ââûûççûûââàà-
ëëàà ááååññïïîîêêîîééññòòââîî,, óóääààëëîîññüü ííååììííîîããîî ññîîêêððààòòèèòòüü ïïîîòòååððèè ççàà ññ÷÷ååòò
ïïððîîääààææèè ððÿÿääàà ññòòóóääèèéé èè ëëèèööååííççèèéé.. ÊÊààêê ññîîîîááùùèèëë ïïóóááëëèèêêåå ïïððåå-
ççèèääååííòò êêîîììïïààííèèèè ÁÁððóóííîî ÁÁîîííííååëëëë,, èèççááààââèèââøøèèññüü îîòò TTiimmeesshhiifftt,,
SSttuunnttmmaann,, DDrriivveerr èè ññòòóóääèèèè RReefflleeccttiioonnss,, AAttaarrii ïïîîëëóó÷÷èèëëàà ââççààììååíí
3377 ììèèëëëëèèîîííîîââ ääîîëëëëààððîîââ,, ÷÷òòîî ïïîîççââîîëëèèëëîî ññââååññòòèè óóááûûòòêêèè ââ ììèè-
ííóóââøøååìì êêââààððòòààëëåå ääîî 77,,11 ììèèëëëëèèîîííàà..
ÂÂ ááóóääóóùùååìì ææåå èèççääààòòååëëüüññòòââîî ííààììååððååííîî ââççÿÿòòüü êêóóððññ ííàà ââûûïïóóññêê
îîññîîááîî êêàà÷÷ååññòòââååííííûûõõ ïïððîîååêêòòîîââ,, ââððîîääåå TTeesstt DDrriivvee UUnnlliimmiitteedd..
ÝÝòòîî,, ïïîî ììííååííèèþþ ððóóêêîîââîîääèèòòååëëååéé AAttaarrii,, ïïîîììîîææååòò ïïððååîîääîîëëååòòüü
êêððèèççèèññ.. ÏÏîîììèèììîî óóïïîîììÿÿííóóòòîîéé èèããððûû,, ââ ññïïèèññêêåå ððååëëèèççîîââ èèççääàà-
òòååëëüüññòòââàà ííàà 22000077 ôôèèííààííññîîââûûéé ããîîää ççííàà÷÷ààòòññÿÿ AArrtthhuurr aanndd tthhee
IInnvviissiibblleess ((PPSS22,, PPSSPP,, DDSS,, GGBBAA,, PPCC)),, DDrraaggoonn BBaallll ZZ:: BBuuddookkaaii
TTeennkkaaiicchhii 22 ((PPSS22,, WWiiii)),, DDuunnggeeoonnss && DDrraaggoonnss:: TTaaccttiiccss ((PPSSPP)),,
EEaarrtthhwwoorrmm JJiimm ((PPSSPP)),, HHoott PPxxll ((PPSSPP)),, NNeevveerrwwiinntteerr NNiigghhttss 22 ((PPCC))
èè SSuuppeerr DDBBZZ ((PPSS22)).. ËËþþááîîïïûûòòííûûéé ôôààêêòò:: ððààííåååå ïïððååääïïîîëëààããàà-
ëëîîññüü,, ÷÷òòîî ââ ÷÷èèññëëîî ççààïïëëààííèèððîîââààííííûûõõ ííàà ýýòòîîòò ããîîää ïïððîîååêêòòîîââ ïïîî-
ïïààääååòò èè óóææààññòòèèêê AAlloonnee iinn tthhee DDaarrkk,, ððààççððààááààòòûûââààååììûûéé ññòòóóääèèååéé
EEddeenn ääëëÿÿ XXbbooxx 336600,, PPllaayySSttaattiioonn 33 èè PPCC.. 

ATARI ÂÑÏËÛÂÀÅÒ?

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ýêçàìåíû äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, ðàñøèðåíèå Tokyo Game Show
è èçìåíåíèÿ â ïîäõîäå ê ðåéòèíãîâàíèþ èãð.

Ä ëÿ èíîñòðàíöåâ áèçíåñ è âîîáùå æèçíü â ßïîíèè ïðåäñ-
òàâëÿåòñÿ ýòàêîé àðìèåé íà ãðàæäàíêå, ãäå âñå õîäÿò ïî

ñòðóíêå, ïî óòðàì ïîþò ãèìí êîðïîðàöèè, â êîòîðîé ðàáîòà-
þò, íå ñíèìàþò ãàëñòóêîâ äàæå íî÷üþ è êàæäûé øàã ñâåðÿþò
ñ òîëñòåííûì ðóêîâîäñòâîì ïîä íàçâàíèåì âðîäå «Êàê äîë-
æåí âåñòè ñåáÿ ïðåäàííûé ñîòðóäíèê êîìïàíèè «Èêñ» íà ðà-
áîòå è â æèçíè». Ìû â ÿïîíñêèõ êîðïîðàöèÿõ ïîêà íå ðàáîòà-
åì è ïîòîìó ïîäòâåðæäàòü èëè îïðîâåðãàòü íè÷åãî íå ñòà-
íåì. Íî îò ïðàâäû íå óéäåøü: â ßïîíèè õîòÿò ââåñòè ýêçàìå-
íû íà ïðîôïðèãîäíîñòü äëÿ èãðîâûõ ðàçðàáîò÷èêîâ.
ßïîíñêàÿ îðãàíèçàöèÿ Ministry of Economy, Trade and Industry
(METI) âíåñëà ïðåäëîæåíèå î ñîçäàíèè ýêçàìåíàöèîííîé ñèñ-
òåìû äëÿ ñîçäàòåëåé èãð. Ïîêà äåòàëè ýòîé èäåè íå îïðåäå-
ëåíû, íî óæå ñåé÷àñ ëåãêî âîîáðàçèòü, êàê çà ïàðòàìè âîññå-
äàþò ïðåòåíäåíòû íà çâàíèå ìýòðîâ èíäóñòðèè è òðÿñóòñÿ â
ïðåäâêóøåíèè âñòðå÷è ñ ýêçàìåíàöèîííîé êîìèññèåé.
Íî îäíèìè ëèøü òåñòàìè èíèöèàòèâà METI íå îãðàíè÷èâàåò-
ñÿ: ìèíèñòåðñòâî ïðåäëàãàåò ñâÿçàòü âûñòàâêó Tokyo Game

Show ñ äðóãèìè ìåæ-
äóíàðîäíûìè âñòðå-
÷àìè, ïîñâÿùåííûìè
ðàçâëå÷åíèÿì. Èíûìè ñëîâàìè, âïîëíå ìîæíî îæèäàòü, ÷òî
TGS, Tokyo International Film Festival (êèíîôåñòèâàëü) è Tokyo
Anime Fair (àíèìå-ôåñòèâàëü) â áóäóùåì îáúåäèíÿòñÿ â îäíó
îãðîìíóþ ñõîäêó.
Íàêîíåö, åùå îäíà èíèöèàòèâà METI, ïðåäëîæåííàÿ äåÿ-
òåëÿì èíäóñòðèè, ïðèçûâàåò ê áîëåå âíèìàòåëüíîìó èñ-
ñëåäîâàíèþ ðûíêà èãð è îðãàíèçàöèè ñëàæåííîé ðåéòèí-
ãîâîé ñèñòåìû. Õîòÿ â íûíåøíåì ãîäó CERO (ÿïîíñêàÿ îð-
ãàíèçàöèÿ, âûäàþùàÿ ðåéòèíãè èãðàì; àíàëîã ESRB) óæå
ââåëà èçìåíåíèÿ â ñèñòåìó, ýòîãî METI ïîêàçàëîñü ìàëî.
Ìèíèñòåðñòâî ïîëàãàåò, ÷òî öåíçîðû, ðàçðàáîò÷èêè è èç-
äàòåëè äîëæíû îáðàùàòü áîëåå ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå íà
âûïóñêàåìûå ïðîåêòû, è ïðåæäå âñåãî óäîñòîâåðèòüñÿ,
÷òî ïîÿâëÿþùèåñÿ íà ïðèëàâêàõ èãðû áóäóò ïðèíÿòû
ÿïîíñêèì îáùåñòâîì. 
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Å3 ÁÎËÜØÅ ÍÅÒ
Óñòðîèòåëè øîó ðåøèëè ñäåëàòü åãî áîëåå
ñåðüåçíûì è òèõèì.

Àññîöèàöèÿ ïðîèçâîäèòåëåé ðàçâ-
ëåêàòåëüíîãî ïðîãðàììíîãî

îáåñïå÷åíèÿ (ESA) ðàñïðîñòðàíèëà
îôèöèàëüíîå çàÿâëåíèå, ñîãëàñíî
êîòîðîìó âûñòàâêà Å3, ïî ïðàâó ñ÷è-
òàâøàÿñÿ âèçèòíîé êàðòî÷êîé èãðî-
âîé èíäóñòðèè, ìåíÿåò âèä. Êàê çàÿ-
âèë ãëàâà ESA Äóãëàñ Ëîâåíøòàéí,
èíäóñòðèÿ áîëåå íå íóæäàåòñÿ â
ãðàíäèîçíîì øîó è â ñâÿçè ñ ýòèì
âñå ïîñëåäóþùèå âûñòàâêè áóäóò
ïðîâîäèòüñÿ áåç áûëîé ïîìïû è ñ
ìåíüøèì êîëè÷åñòâîì ó÷àñòíèêîâ.
Òî åñòü, íà Å3 2007 íàì íå óâèäåòü
íè ãèãàíòñêèõ ýêðàíîâ, íà êîòîðûõ
êðóòÿòñÿ ðîëèêè èç èãð, íè ðîñêîø-
íûõ ïðåäñòàâëåíèé, íè òîëï íàðîäó.
Âìåñòî ýòîãî èçáðàííûå èç ÷èñëà
ïðåäñòàâèòåëåé èíäóñòðèè ëèöà ñî-

áåðóòñÿ â òèõîì «ñåìåéíîì» êðóãó,
äàáû áåç ãðîõîòà, ïîëóîáíàæåííûõ
äåâóøåê è ñêàíäàëîâ ïîðàáîòàòü è
ïîîáùàòüñÿ. À çà ïåñíÿìè è ïëÿñêà-
ìè òåïåðü ðåêîìåíäóåòñÿ îòïðàâ-
ëÿòüñÿ â ßïîíèþ íà Tokyo Game
Show èëè â Ãåðìàíèþ íà Leipzig
Games Convention.
Ïî èíôîðìàöèè ñàéòà Gamespot,
ïî÷èí ïðåâðàòèòü êðóïíåéøóþ èí-
äóñòðèàëüíóþ âûñòàâêó â òèõèé
ìåæäóñîáîé÷èê èñõîäèë îò êðóï-
íûõ èçäàòåëüñòâ âðîäå Electronic
Arts, Sony è Microsoft, íåäîâîëüíûõ
íåîïðàâäàííî áîëüøèìè çàòðàòà-
ìè íà ïîäãîòîâêó ê Å3, êîòîðàÿ
óæå íå ïðèâëåêàåò ê ñåáå òàêîå
âíèìàíèå ïóáëèêè, êàê íåñêîëüêî
ëåò íàçàä. 

ÈÇÌÅÍÅÍÈß 
Â ßÏÎÍÑÊÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

ÊÎÐÏÎÐÀÖÈß NHN
ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç êðóï-
íåéøèõ â Þæíîé Êîðåå
ïîñòàâùèêîâ îíëàéíî-
âûõ ðàçâëå÷åíèé è ñåòå-
âûõ óñëóã. Îíà êîíòðîëè-
ðóåò 70 ïðîöåíòîâ ðûíêà
ïîèñêîâûõ ñåðâèñîâ â
ñòðàíå, îáãîíÿÿ Google è
Yahoo âìåñòå âçÿòûõ. Íî
ýòîãî áîéêèì êîðåéöàì,
êàæåòñÿ, ìàëî: â áëè-
æàéøåì áóäóùåì NHN
âûéäåò íà àìåðèêàíñêèé
ðûíîê ñ ïðîåêòàìè äëÿ
ñàìîé øèðîêîé èãðîâîé
àóäèòîðèè.

ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ ÇÀÊ-
ÐÛÂØÅÉÑß â êîíöå
ïðîøëîãî ãîäà êîìïà-
íèè Working Designs,
Âèêòîð Àéëýíä, îáúÿâèë
îá îñíîâàíèè íîâîé ñòó-
äèè ïîä íàçâàíèåì
Gaijinworks. Çàíèìàòüñÿ
îíà áóäåò òåì æå, ÷åì
ïðîìûøëÿëà íûíå ïî-
êîéíàÿ WD � ïåðåâîäîì
ÿïîíñêèõ ðîëåâûõ èãð
íà àíãëèéñêèé ÿçûê.
Ïðè ýòîì ñîîáùàåòñÿ,
÷òî êîìïàíèÿ íå îãðà-
íè÷èòñÿ ðàáîòîé ñ êà-
êîé-òî îäíîé ïëàòôîð-
ìîé. Ïåðåâîäû îò
Gaijinworks ìîæíî áóäåò
óâèäåòü «ãäå óãîäíî èëè
äàæå âåçäå», êàê ñîîá-
ùèë ïóáëèêå Âèêòîð. 

ÏÎ ÌÍÅÍÈÞ Ðîááè
Áàõà, ãëàâû ïîäðàçäåëå-
íèÿ Entertainment and
Devices êîðïîðàöèè
Microsoft, çàòðàòû íà
ïðîèçâîäñòâî Xbox 360
áóäóò òÿíóòü êîìïàíèþ
êî äíó â òå÷åíèå åùå
îäíîãî ãîäà. Íî óæå â
2008 ãîäó îòäåëåíèå
íà÷íåò ïðèíîñèòü äîõîä.
Äëÿ ñïðàâêè: â 2005 ôè-
íàíñîâîì ãîäó èãðîâàÿ
÷àñòü Microsoft ïîíåñëà
óáûòêè â ðàçìåðå 485
ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ, à
çàâåðøèâøèéñÿ íåäàâíî
2006 îáåðíóëñÿ ïîòåðÿ-
ìè óæå â ðàçìåðå 1,26
ìèëëèàðäà. 

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
ELECTRONIC ARTS
âûòîðãîâàëî ó Epic
Games ïðàâà íà èñïîëü-
çîâàíèå òåõíîëîãèè
Unreal Engine 3 â ðÿäå
ïðîåêòîâ äëÿ êîíñîëåé
íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
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Ñîòðóäíè÷åñòâî êîìïàíèé «Àêåëëà» è Atari îáåðíåòñÿ äëÿ íàñ
âûïóñêîì ñðàçó ÷åòûðåõ ïîòåíöèàëüíûõ õèòîâ.

×ÅÒÛÐÅ ÐÅËÈÇÀ ÎÒ «ÀÊÅËËÛ»

Êîìïàíèÿ «Àêåëëà» ñîîáùàåò î çàâåðøåíèè ðàáîò ïî ñîçäàíèþ ïåðâî-
ãî äîïîëíåíèÿ ê èãðå «Êîðñàðû 3». Ïîñëå îòëîâà îøèáîê, êîòîðûé

çàâåðøèòñÿ â îêòÿáðå, îíî ïîñòóïèò íà ïðèëàâêè íàøèõ ìàãàçèíîâ.
Ñðåäè áîíóñîâ, êîòîðûå ïîëó÷àò ëþáèòåëè áðàòü âñòðå÷íûå ïîñóäèíû íà
àáîðäàæ, íåìàëî ïðèÿòíîãî è ëþáîïûòíîãî. Ê ïðèìåðó, íàñ îæèäàåò íî-
âûé ïåðñîíàæ ïî èìåíè Ëîðåíñ Áýëòðîï ñ ñîáñòâåííîé îðèãèíàëüíîé ïðå-
äûñòîðèåé, íîâûå ñþæåòíûå ëèíèè è èíäèâèäóàëüíûå êâåñòû. Êðîìå òîãî,
ïðåäñòàâèòåëè «Àêåëëû» íàìåðåíû ïîäàðèòü íàì èçìåíåííóþ ñèñòåìó ðó-
êîïàøíîãî áîÿ, äåñÿòîê íîâûõ ïåéçàæåé, ïåðåìåí÷èâóþ ïîãîäó è óëó÷-
øåííûé âèä îñòðîâîâ. Â èòîãå îáùàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü «Êîðñàðîâ 3»
âîçðàñòåò íå ìåíåå ÷åì íà äâàäöàòü ÷àñîâ.

Êîìïàíèÿ «Àêåëëà» ñîîáùàåò, ÷òî â ðàìêàõ ñîò-
ðóäíè÷åñòâà ñ çàïàäíûì èçäàòåëüñòâîì Atari èç-

äàñò íà òåððèòîðèè ñòðàí ÑÍÃ ñðàçó ÷åòûðå ïðîåê-
òà: ðîëåâóþ èãðó Neverwinter Nights 2, ñòðàòåãèþ
Dragonshard, ñòðàøíûé ýêøí Alone in the Dark: Near
Death Investigation è ãîíêè Test Drive Unlimited.
Neverwinter Nights 2 � îãðîìíûé, åæåñåêóíäíî
èçìåíÿþùèéñÿ è çàâîðàæèâàþùå êðàñèâûé
ìèð, â êîòîðîì èãðîê âîëåí íå òîëüêî òàùèòüñÿ
íà ïðèâÿçè çà ñþæåòíîé ëèíèåé, íî è íàñëàæ-
äàòüñÿ æèçíüþ, ñâîáîäîé ïåðåäâèæåíèÿ è ïîñ-
òóïêîâ. Íàä Ñåâåðíûìè çåìëÿìè ñãóùàþòñÿ òó-
÷è � ñèëû õàîñà óæå âûøëè íà òðîïó âîéíû,
÷òîáû ñìåñòè âñå íà ñâîåì ïóòè. È ëèøü çàãà-
äî÷íûé ñòðàííèê (åãî ðîëü, ðàçóìååòñÿ, èñïîë-
íèò èãðîê) âñåëÿåò íàäåæäó â ñåðäöà äðîæàùèõ
â ïðåääâåðèè âîéíû ñåëÿí.
Dragonshard ïåðåíåñåò èãðîêà â òàèíñòâåííûé ìèð
Eberron, ãäå ïîòîìêè ýëüôîâ íà äîñóãå áàëóþòñÿ
òåìíûì êîëäîâñòâîì, à íà ñòðàæå âñåëåíñêîãî äîá-
ðà ñòîèò íåðóøèìûé àëüÿíñ ñâåòëûõ íàðîäîâ. Íî
íà êàæäûé ñâåòëûé àëüÿíñ íàéäåòñÿ ñâîé «Ñàðó-

ìàí»: ñèëû çëà è áëàãîðîäíûé Îðäåí âåäóò îò÷àÿí-
íóþ âîéíó çà òàèíñòâåííûé êðèñòàëë, èñòîðèÿ êîòî-
ðîãî âîñõîäèò ê ñàìîìó ñîòâîðåíèþ ìèðà. À ïîêà
íà ïîâåðõíîñòè èäåò ãðûçíÿ, â ãëóáîêèõ ïîäçåìåëü-
ÿõ îòâàæíûå ãåðîè ðóáÿò â êàïóñòó ìèôè÷åñêèõ ÷ó-
äîâèù, íàäåÿñü ïîëó÷èòü â íàãðàäó çâîíêîå çîëîòî.
Î÷åðåäíàÿ ÷àñòü Alone in the Dark, êàê è ïîëîæåíî
óæàñòèêó ñ áîãàòîé ðîäîñëîâíîé, áóäåò èçî âñåõ
ñèë âíóøàòü èãðîêó ñèëüíåéøèé, ïðîíèêàþùèé âî
âñå óãîëêè ñîçíàíèÿ ñòðàõ. È âåëèêîëåïíûå ïåé-
çàæè, è èíòåðàêòèâíûé ìèð, è îãðîìíûå îòêðûòûå
ïðîñòðàíñòâà � âñå â Near Death Investigation
ïðîçðà÷íî íàìåêàåò, ÷òî ïîðà áû óæå íà÷èíàòü
áîÿòüñÿ è ñòó÷àòü çóáàìè.
Test Drive Unlimited � ðàçâåñåëûå ãîíêè, äåéñòâèå
êîòîðûõ ïðîèñõîäèò íà òåïëîì è âîçìóòèòåëüíî
êðàñèâîì òðîïè÷åñêîì îñòðîâå. Íî ãëàâíûìè ãåðî-
ÿìè áóäóò âîâñå íå ïàëüìû è âîðîâàòûå ìàêàêè, à
ìîãó÷èå ñïîðòêàðû, ðàçðóøàþùèå êóðîðòíóþ
èäèëëèþ ðåâîì ìîãó÷èõ äâèãàòåëåé è âèçãîì øèí.
Î äàòàõ âûõîäà âñåõ ÷åòûðåõ èãð íà òåððèòîðèè
Ðîññèè áóäåò îáúÿâëåíî äîïîëíèòåëüíî. 

ÏÎÌÈÌÎ ÃÐÓÏÏÛ
«ÍÀÈÂ», îá ó÷àñòèè êî-
òîðîé â çàïèñè ñàóí-
äòðåêà ê èãðå «Àäðåíà-
ëèí 2: ×àñ Ïèê» ìû
ðàññêàçûâàëè âàì â
ïðåäûäóùåì íîìåðå
«Ñòðàíû Èãð», ôèðìå
«1Ñ» è êîìïàíèè Gaijin
Interactive óäàëîñü ïî-
ëó÷èòü ñîãëàñèå è ãðóï-
ïû «ÁÈ-2» íà èñïîëüçî-
âàíèå åå ïåñåí. Ñàóí-
äòðåê «Àäðåíàëèíà 2» �
ýòî âîñåìü ÷àñîâ ìóçû-
êè ðàçëè÷íûõ íàïðàâëå-
íèé. ×àñòü òðåêîâ áóäåò
ëèöåíçèðîâàíà, à åùå
÷àñòü � íàïèñàíà ñïåöè-
àëüíî äëÿ ïðîåêòà.

ÊÎÌÏÀÍÈÈ «ÐÓÑ-
ÑÎÁÈÒ-Ì» è GFI îáúÿ-
âèëè î ïîäïèñàíèè êîíò-
ðàêòà íà èçäàíèå â Ðîñ-
ñèè è ñòðàíàõ ÑÍÃ èãðû
«Êàê äîñòàòü ñîñåäà:
Ñëàäêàÿ ìåñòü». Èñòîðèÿ
î áåñïîùàäíîé âîéíå ñ
íå â ìåðó çàðâàâøèìñÿ
ñîñåäîì è åãî áëîõàñòîé
ïñèíîé ïîÿâèòñÿ íà ïðè-
ëàâêàõ ìàãàçèíîâ
îñåíüþ íûíåøíåãî ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ«ÊÎÐÑÀÐÎÂ» 
ÑÒÀÍÅÒ ÁÎËÜØÅ

Çàâåðøåíà ðàçðàáîòêà ïåðâîãî äîïîëíåíèÿ ê èãðå
«Êîðñàðû 3».

Ê îìïàíèÿ GFI îáúÿâèëà íîâîå íàçâàíèå çå-
ëåíîãðàäñêîé äåâåëîïåðñêîé ñòóäèè, êîòî-

ðàÿ ðàíåå áûëà èçâåñòíà êàê MiST land �
South. Îòíûíå ðàçðàáîò÷èêè «Êîä äîñòóïà:
ÐÀÉ» è «ÀËÜÔÀ: Àíòèòåððîð» íà÷íóò âûïóñ-
êàòü ïðîåêòû ïîä íîâîé âûâåñêîé � GFI
Russia. Ñåé÷àñ â ñòóäèè âåäóòñÿ ðàáîòû ñðàçó
íàä íåñêîëüêèìè èãðàìè, ñðåäè êîòîðûõ
Jagged Alliance 3D, Warfare è Glukoza: ACTION!
Íàïîìíèì, ÷òî ðåøåíèå î ñìåíå íàçâàíèÿ
ñòóäèè GFI ïðèíÿëà â ðàìêàõ ïðîãðàììû ïî
îáúåäèíåíèþ âñåõ ïîäðàçäåëåíèé ïîä
îáùåé ìàðêîé.

ÍÎÂÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ 
MIST LAND � SOUTH

Îòíûíå çåëåíîãðàäñêàÿ ñòóäèÿ 
íàçûâàåòñÿ GFI Russia.

ÈÃÐÛ ÎÒ MICROSOFT
Â ÐÎÑÑÈÈ

Îòêðûòî ñïåöèàëüíîå îòäåëåíèå ïî
ïðîäâèæåíèþ íà íàøåì ðûíêå
ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé îò Microsoft.

ÎÎÎ «Ìàéêðîñîôò Ðóñ» ñîîáùàåò î íà÷àëå
ðàáîòû íîâîãî äåïàðòàìåíòà ïî ïðîäâèæå-

íèþ ðàçâëåêàòåëüíûõ ïðîäóêòîâ Microsoft â Ðîñ-
ñèè. Ïîìèìî ïðî÷èõ çàäà÷, îíî çàéìåòñÿ ðàñïðî-
ñòðàíåíèåì èãð äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ è
êîíñîëè Xbox, à òàêæå ñîïóòñòâóþùèõ ïåðèôå-
ðèéíûõ óñòðîéñòâ äëÿ íàøåãî ðûíêà. Ãëàâà äå-
ïàðòàìåíòà Àëåêñåé Áàäàåâ ïðîêîììåíòèðîâàë
öåëè è çàäà÷è îòäåëåíèÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:
«Â ïåðâóþ î÷åðåäü ìû áóäåì ñòàðàòüñÿ óäîâëåòâî-
ðèòü èíòåðåñ è ïîòðåáíîñòè ãåéìåðîâ è ëþáèòåëåé
öèôðîâûõ ðàçâëå÷åíèé. Microsoft óæå ìíîãî ëåò
ñîçäàåò çíàìåíèòûå êîìïüþòåðíûå èãðû, ñðåäè êî-
òîðûõ � Flight Simulator, Age of Empires, Rise of
Nations. È ñåé÷àñ âàæíî â ïîëíîé ìåðå ïðåäñòàâèòü
èõ íà ðûíêå Ðîññèè. Äëÿ ÎÎÎ «Ìàéêðîñîôò Ðóñ» è
åãî ïàðòíåðîâ � ýòî íîâîå íàïðàâëåíèå áèçíåñà, â
ðàìêàõ êîòîðîãî ìû òàêæå áóäåì ðàçâèâàòü ñîò-
ðóäíè÷åñòâî ñ âåäóùèìè ðîññèéñêèìè ðàçðàáîò÷è-
êàìè èãð. ×òî êàñàåòñÿ âûâîäà íà ðîññèéñêèé ðû-
íîê êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ Xbox 360, ìû ïðî-
äîëæàåì âíèìàòåëüíî èçó÷àòü ýòîò âîïðîñ». 
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Microsoft íå ñäàåòñÿ: øóòåð Gears of War ïðèçâàí îòâëå÷ü
ïóáëèêó îò PlayStation 3.

Íîâàÿ ëëåäè NNFS
Íåêîòîðûå ñóåâåðíûå èçäàòåëè õî-
ëÿò ëó÷øèå èãðîâûå ñåðèàëû âåñü-
ìà è âåñüìà ñòðàííûì îáðàçîì.
Îíè íå òîëüêî îáåñïå÷èâàþò èì
âñåñòîðîííþþ ïîääåðæêó, ïðîâîäÿò
ðåêëàìíûå àêöèè, íî è... ïðèíîñÿò
÷åëîâå÷åñêèå æåðòâû! Íàíèìàþò,
çíàåòå ëè, ïðåêðàñíóþ äåâó, óêðà-
øàþò åå âèøåíêàìè è ïðåïîäíîñÿò
äåòèùó íà áëþäå÷êå. Äåòèùå äî-
âîëüíî óð÷èò, èñïîëüçóåò äàìó êàê
õîäÿ÷óþ ðåêëàìó ãîä-äðóãîé, à çà-
òåì âûáðàñûâàåò è ïðîñèò ñëåäóþ-
ùóþ. Âàðâàðñêèé, â îáùåì, îáû÷àé.
Ïîìèìî ïðîñëàâëåííîãî ñåðèàëà
Tomb Raider, â ïðèâëå÷åíèè ïðî-
ôåññèîíàëüíûõ ìîäåëåé áûëà çà-

ìå÷åíà è ãîíî÷íàÿ ëèíåéêà Need
for Speed îò èçäàòåëüñòâà
Electronic Arts. Ïîñëåäíåå îáíîâ-
ëåíèå «ìîäåëüíîãî ðÿäà» NFS
ïðîèçîøëî áóêâàëüíî íà äíÿõ:
ïóáëèêå ïðåäñòàâèëè Ýììàíóýëü
Âîæüå, àêòðèñó, êîòîðàÿ ñòàíåò
ëèöîì ðàçðàáàòûâàåìîé ñåé÷àñ
èãðû Need for Speed: Carbon. Îá
àðòèñòè÷åñêèõ ñïîñîáíîñòÿõ ýòîé
äàìû íàì ñóäèòü ñëîæíî, òàê êàê
ïîñëóæíîé ñïèñîê åå ïîêà îãðàíè-
÷èâàåòñÿ òåëåñåðèàëàìè äà âòîðî-
ñîðòíûìè ôèëüìàìè, à âîò âíåø-
íèå äàííûå âû îöåíèòå è ñàìè.
Ïðèñìîòðèòåñü âíèìàòåëüíî: â
Carbon ýòà äåâóøêà ñòàíåò âàøåé
ïîäðóæêîé! Ïðàâäà, áûâøåé. 

Ãàíãñòåðû ííå ççàñòàâÿò ññåáÿ ææäàòü
Rockstar Games ïîäòâåðäèëà, ÷òî îáúÿâëåííûå
íà âûñòàâêå Å3 äàòû âûïóñêà Grand Theft Auto:
Vice City Stories (17 îêòÿáðÿ äëÿ Ñåâåðíîé Àìå-
ðèêè è 20 îêòÿáðÿ äëÿ Åâðîïû) îñòàþòñÿ â ñè-
ëå, à òàêæå ñîîáùèëà ðåêîìåíäîâàííóþ öåíó
íà íîâóþ PSP-íåòëåíêó. Òåì, êîìó íå òåðïå-
ëîñü óâèäåòü âòîðóþ ïî ñ÷åòó ïîðòàòèâíóþ
GTA â áþäæåòíîé ëèãå, ïîðà ïðîêëèíàòü
Rockstar, Take-Two è Äæåêà Òîìïñîíà: èñòî-
ðèè ñëàâíîãî ãîðîäà Âàéñ-ñèòè îöåíåíû â
49 äîëëàðîâ è 99 öåíòîâ.
Ñâåæåé èíôîðìàöèè î ñàìîé èãðå ñîçäà-
òåëè ñîîáùèòü íå ïîæåëàëè, íî îïóáëèêî-
âàëè èëëþñòðàöèþ äëÿ îáëîæêè. Â ñåðå-
äèíå è ñëåâà êðàñóåòñÿ ëîõìàòûé ïåðñî-
íàæ, êîòîðûé ïîäîçðèòåëüíî ïîõîæ íà
êóáèíñêîãî ãàíãñòåðà Óìáåðòî Ðîáèíüÿ
(â îðèãèíàëüíîé GTA: Vice City åãî îç-
âó÷èâàë àêòåð Äýííè Òðåõî). À â âåðõ-
íåì ïðàâîì óãëó îáëàäàòåëè îñòðîãî
çðåíèÿ çàìåòÿò áîðîäàòîãî ìîòîöèê-
ëèñòà � ýòàêîãî ïîìîëîäåâøåãî
äâîéíèêà âåòåðàíà âüåòíàìñêîé âîé-
íû è ãëàâàðÿ áàíäû áàéêåðîâ Ìèò÷à
«Big» Áýéêåðà, åùå îäíîãî îáèòàòå-
ëÿ Vice City. Íàìåê íà âñòðå÷ó ñî

ñòàðûìè çíàêîìöàìè? Ïðåäñòàâèòåëè
Rockstar ïîêà îòìàë÷èâàþòñÿ. 

Ñâèíüÿ ääëÿ SSony

Õîòü Áèëë Ãåéòñ è ñòðîèë êîâàðíûå ïëàíû ïîäïîðòèòü còàðò
PlayStation 3 îäíîâðåìåííûì âûïóñêîì øóòåðà Halo 3, ïî íå-
êîòîðûì ïðè÷èíàì èì íå ñóæäåíî ñáûòüñÿ. Âïðî÷åì, Micro-
soft íå ñäàåòñÿ. Âìåñòî òðåòüåé ÷àñòè ïðèêëþ÷åíèé Ìàñòåðà
×èôà îòâëåêàòü âíèìàíèå ïóáëèêè îò PS3 áóäåò äðóãîé øó-
òåð � Gears of War îò êîìïàíèè Epic Games. 
Êàê ñîîáùèëè ïðåäñòàâèòåëè Microsoft, íîâûé ïðîåêò Êëèô-
ôà Áëåæèíñêè ñî òîâàðèùè ïîÿâèòñÿ â àìåðèêàíñêèõ ìàãàçè-
íàõ 12 íîÿáðÿ � çà ïÿòü äíåé äî âûõîäà â ðåãèîíå PlayStation
3. Â ïðîäàæó ïîñòóïÿò ñðàçó äâà âàðèàíòà: ñòàíäàðòíûé è
êîëëåêöèîííûé. Ïåðâûé îáîéäåòñÿ ãåéìåðàì â $59.99, à âòî-
ðîé áóäåò ñòîèòü íà 10$ äîðîæå, çàòî âäîáàâîê ê ñàìîé Gears
of War ïîêóïàòåëè ïîëó÷àò àëüáîì ñ èëëþñòðàöèÿìè è äîïîë-
íèòåëüíûé DVD ñ ìàòåðèàëàìè î ðàçðàáîòêå èãðû.
Íàïîìíèì, ÷òî Gears of War îòíîñèòñÿ ê ÷èñëó ïðîåêòîâ «âòî-
ðîé âîëíû» äëÿ Xbox 360 è îòëè÷àåòñÿ óäèâèòåëüíîé êðàñîòû
ãðàôèêîé. Èãðà ñòðîèòñÿ íà äâèæêå Unreal Engine 3. 

Gears of War

Need for Speed: Carbon

Grand Theft Auto: Vice City Stories

Òîëüêî ââ ññëåäóþùåì ããîäó
Ïëîä ñîâìåñòíûõ óñèëèé ðåæèññåðà Äæîíà Âó,
àêòåðà ×îó Þí-Ôàòà è êîìïàíèè Midway �
Stranglehold � ïîäâåðãñÿ óíèçèòåëüíîé ïðîöåäó-
ðå ïåðåíîñà äàòû ðåëèçà. Êàê ñîîáùàþò ïðåäñ-

òàâèòåëè ñàìîé Midway, èãðà î áîðüáå îòâàæ-
íîãî èíñïåêòîðà Òåêèëû ñ ïðåñòóïíîñòüþ â âåð-
ñèÿõ äëÿ PlayStation 3, Xbox 360 è PC ïîñòóïèò
íà ïðèëàâêè òîëüêî â ïåðâîì êâàðòàëå áóäóùå-
ãî ãîäà. Î ïðè÷èíàõ, âûíóäèâøèõ èçäàòåëÿ âîí-
çèòü ðæàâûé íîæ â ñåðäöå êàæäîãî ôàíàòà
òâîð÷åñòâà ãîñïîäèíà Âó è çóáîäðîáèòåëüíûõ
ãîíêîíãñêèõ áîåâèêîâ, íå ñîîáùàåòñÿ. 

Stranglehold



Age of Conan: Hyborian Adventures

Áåç ööåíçóðû
Êðîâàâûé è áåçæàëîñòíûé çîìáè-
ýêøí Dead Rising, äåìî-âåðñèÿ êîòî-
ðîãî çàñòàâëÿåò ñêðåæåòàòü çóáàìè
âñåõ áîðöîâ ñ íàñèëèåì â âèäåîèã-
ðàõ, âûéäåò íà òåððèòîðèè Åâðîïû
áåç öåíçóðû, ñîîáùàåò êîìïàíèÿ
Capcom. Âåñòü ïðèøëàñü âåñüìà
êñòàòè, îñîáåííî åñëè âñïîìíèòü,
÷òî â Ãåðìàíèè öåíçîðû íå õîòÿò âè-
äåòü èãðó íà ïðèëàâêàõ êàê ðàç èç-çà
èçëèøíå âûñîêîãî (ïî èõ ìíåíèþ)
óðîâíÿ íàñèëèÿ. Ïîãîâàðèâàþò, ÷òî
è ÿïîíöàì äîñòàíåòñÿ óðåçàííàÿ
âåðñèÿ èãðû: âåðîÿòíî, èç íåå èñ÷åç-
íóò îñîáî êðîâàâûå ñöåíû.
Íî íàñ âñå ýòî íå êàñàåòñÿ. Â Âåëè-
êîáðèòàíèè, à âìåñòå ñ íåé è â îñ-
òàëüíîé Åâðîïå (êðîìå, êîíå÷íî,

Ãåðìàíèè), ïîÿâèòñÿ îðèãèíàëüíàÿ,
íåîñêâåðíåííàÿ ãðÿçíûìè ëàïàìè
öåíçîðîâ âåðñèÿ. Ñ êðîâèùåé,
ðàñêðîøåííûìè â òðóõó ÷åðåïàìè
è ïðî÷èìè ïðåëåñòÿìè. Ïðè ýòîì
áðèòàíñêèå ÷èíîâíèêè îòìå÷àþò,
÷òî íè÷åãî îñîáî ñòðàøíîãî â äåòè-
ùå Capcom íåò. Äà, íàñèëèå. Äà,
êðîâü. Íî áåç îìåðçèòåëüíûõ óæà-
ñîâ, èçëèøíåé äåòàëèçàöèè âûïó-
ùåííûõ êèøîê, ñåêñóàëüíîãî ïîä-
òåêñòà è ïðî÷èõ îáñòîÿòåëüñòâ, íà
êîòîðûõ ñòîèëî áû çàîñòðèòü âíè-
ìàíèå. Îáû÷íûé æåñòîêèé ýêøí
äëÿ òåõ, êîìó çà âîñåìíàäöàòü.
Âûõîä Dead Rising íà òåððèòîðèè
Åâðîïû çàïëàíèðîâàí íà íà÷àëî
ñåíòÿáðÿ íûíåøíåãî ãîäà. Âëà-
äåëüöû Xbox 360, ãîòîâüòåñü! 

Dead Rising
Îáúÿâëåíà ååâðîïåéñêàÿ
äàòà ââûõîäà
JoWooD è Deep Silver ñîâìåñòíî
îáúÿâèëè î òîì, ÷òî îæèäàåìàÿ
âñåìè ôàíàòàìè RPG èãðà Gothic III
âûéäåò íà òåððèòîðèè Åâðîïû 13
îêòÿáðÿ, à íå â ñåíòÿáðå, êàê ñîîá-
ùàëîñü ðàíåå. Áðýíä-ìåíåäæåð
JoWooD Ñòåôàí Áåðãåð èçâèíÿåòñÿ
ïåðåä âñåìè ãåéìåðàìè è ñîîáùà-

åò, ÷òî ìû «áóäåì âîçíàãðàæäåíû
çà íàøå òåðïåíèå âåëèêîëåïíîé èã-
ðîé». Åñëè ýòî è âïðÿìü òàê, ìîæíî
ñ÷èòàòü, ÷òî èçâèíåíèÿ ïðèíÿòû. 
Íà òåððèòîðèè Ðîññèè «Ãîòèêó III»
áóäóò èçäàâàòü êîìïàíèè «Ðóññî-
áèò-Ì» è GFI. Ïðè÷åì ìû ïîëó÷èì
íå àíãëîÿçû÷íóþ, à ëîêàëèçîâàí-
íóþ âåðñèþ, è ðàáîòû ïî ïåðåâîäó
óæå íà÷àëèñü. 

«Ãîòèêà III»

Ìóëüòèïëàòôîðìåííûé êêèììåðèåö ââ ððóêàõ EEidos
Èçäàòåëüñòâî Eidos, êàê è ìíîãèå äðóãèå êðóïíûå êîìïàíèè, íå ïðî÷ü ïåðå-
ìàíèòü íåìíîãî ïîëüçîâàòåëåé ñâåðõïîïóëÿðíîé MMORPG World of
Warcraft. Ñ ýòîé öåëüþ áðèòàíöû âçÿëèñü çà èçäàíèå Age of Conan: Hyborian
Adventures, êîòîðóþ èçâåñòíûé ñåòåâîé ïîðòàë Gamespot íàçâàë ëó÷øåé
ïðåäñòàâèòåëüíèöåé æàíðà ñåòåâûõ RPG ïî èòîãàì ìèíóâøåé âûñòàâêè Å3.
Ðàçðàáàòûâàåòñÿ îíëàéíîâûé «Êîíàí» íîðâåæñêîé ñòóäèåé Funcom.
Îäíîâðåìåííî ñ ñîîáùåíèåì î ñäåëêå ìåæäó Eidos è Funcom áûëî
îáúÿâëåíî, ÷òî æäàòü Age of Conan â íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà, êàê çà-
äóìûâàëîñü ðàíåå, íå ñòîèò. Èãðà ïîÿâèòñÿ ãäå-òî ìåæäó ìàðòîì è
ìàåì 2007 ãîäà. Íî è ýòî åùå íå âñå: ïðåäñòàâèòåëè Eidos ïîâåäàëè
ïóáëèêå î æåëàíèè ïåðåòàùèòü Êîíàíà è íà êîíñîëüíûå ïðîñòîðû,
ïðàâäà, íå ïîæåëàâ óòî÷íèòü, î êàêèõ èìåííî ïëàòôîðìàõ èäåò ðå÷ü.
Ïî íåîôèöèàëüíûì äàííûì, âåðñèÿ Hyborian Adventures ìîæåò ïîÿ-
âèòüñÿ íà Xbox 360. 
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Â ðàìêàõ ðóáðèêè «Ãîðÿ÷àÿ òåìà» ìû ïóáëèêóåì ïîäáîðêè íîâîñòåé, ïîñâÿùåííûõ êàêîé-òî îäíîé óçêîé, íî î÷åíü ïîïóëÿðíîé ñðåäè íàøèõ ÷èòàòåëåé
òåìå. Â ýòîì íîìåðå ìû ðåøèëè îñòàíîâèòüñÿ ïîäðîáíåå íà ïðîåêòàõ äëÿ ïðèñòàâîê PlayStation 3 è Nintendo Wii, êîòîðûå âûéäóò ýòîé îñåíüþ.
Ãëàâíàÿ íîâîñòü, âïðî÷åì, çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî âñå íîâûå è íîâûå êîìïàíèè êëÿíóòñÿ â âå÷íîé ëþáâè ê Wii.

HARVEST MOON WII
Ï îÿâèëèñü ñâåæèå äàííûå î ñþæåòå è èãðîâîì ïðî-

öåññå Harvest Moon Wii, àíîíñèðîâàííîé íà ïðî-
øåäøåé âûñòàâêå Å3. Êàê ñîîáùàåò èçäàíèå Famitsu,
äåéñòâèå íîâîãî «ñèìóëÿòîðà ôåðìåðà» ïðîèñõîäèò íà
îñòðîâå, êîòîðûé îòëè÷àåòñÿ âñåãî äâóìÿ äîñòîïðèìå-
÷àòåëüíîñòÿìè: ãèãàíòñêèì äåðåâîì è áîãèíåé-çàùèò-
íèöåé. Â îäèí êðàéíå ïîãàíûé äåíåê ÷óäî-äåðåâî çà-
ñîõëî, à âîçìóùåííîå áîæåñòâî èñ÷åçëî. Îáèòàòåëè
îñòðîâà, ñóùåñòâà ïîä íàçâàíèåì Koropokuru, âñïîëî-
øèëèñü è ïðèçûâàþò íà ïîìîùü èãðîêà. Åìó ïîðó÷àåò-
ñÿ âîññòàíîâèòü ïëîäîðîäíîñòü ïî÷âû è îæèâèòü äåðå-
âî, âåäü òîëüêî òîãäà áîãèíÿ âåðíåòñÿ íà ñàìîâîëüíî
îñòàâëåííûé ïîñò çàùèòíèöû.
Íàñ æäóò òðàäèöèîííûå äëÿ ñåðèàëà Harvest Moon çàáî-
òû: âûðàùèâàíèå ïëîäîâ è çëàêîâ, æàòâà, ðàçâåäåíèå
ñêîòà. Ðàçíîîáðàçèÿ óíûëîé ñåëüñêîé æèçíè äîáàâèò
êîíòðîëëåð Wii: ñ íèì âñå óïðàâëåíèå â Harvest Moon Wii
áóäåò ïðîùå íåêóäà. Âçäóìàëîñü ïîëèòü ëþáèìûå äåëÿí-
êè � ñíàðÿæàåì ïåðñîíàæà ëåéêîé è çàòåì íàêëîíÿåì
êîíòðîëëåð, áóäòî ó íàñ â ðóêàõ íàñòîÿùàÿ ëåéêà. Òî æå
ñàìîå ïðîäåëûâàåì è ñî âñåìè ïðî÷èìè ñåëüñêîõîçÿé-
ñòâåííûìè èíñòðóìåíòàìè, áóäü òî ìîòûãà èëè ãðàáëè.
Äàòà âûõîäà Harvest Moon Wii ïîêà íå îáúÿâëåíà íè
äëÿ ßïîíèè, íè, òåì áîëåå, äëÿ Çàïàäà.

HARVEST MOON: THE ISLAND I GREW UP ON
Ñëåäîì çà ïåðâûìè ïîäðîáíîñòÿìè

Harvest Moon Wii (÷èòàéòå î íèõ ïî
ñîñåäñòâó) êîìïàíèÿ Marvelous Inter-
active ïðåäñòàâèëà ïóáëèêå íîâóþ DS-
âåðñèþ ôåðìåðñêîãî ÷óäà. Harvest
Moon: The Island I Grew Up On ïîäîç-
ðèòåëüíî ïîõîæà íà óïîìÿíóòóþ âûøå
èãðó: òàêæå îòïðàâèò ãåéìåðîâ íà îñò-
ðîâ. Ïðàâäà, íèêàêèõ èñïîëèíñêèõ äå-

ðåâüåâ è äåçåðòèðóþùèõ áîãèíü íå
ïðåäóñìîòðåíî (íàâåðíîå, íå âëåçëè â
ìèíèàòþðíóþ êîíñîëü), à â ñïèñêå
îñîáåííîñòåé íå ïîñëåäíåå ìåñòî çà-
íèìàåò îðèãèíàëüíîå óïðàâëåíèå, êî-
òîðîå íà âñþ êàòóøêó èñïîëüçóåò âîç-
ìîæíîñòè òàêòèëüíîãî ýêðàíà. 
Ïî ñþæåòó Harvest Moon: The Island I
Grew Up On ãåðîé ïîñëå êàòàñòðîôû

îêàçûâàåòñÿ íà îñòðîâå, ãäå åìó íå
ïðèõîäèò â ãîëîâó íè÷åãî ëó÷øåãî,
÷åì çàíÿòüñÿ ñåëüñêèì õîçÿéñòâîì.
Êîãäà ôåðìà íàøåãî ïåðñîíàæà
íà÷íåò ðàñòè, ïðèáóäóò è äðóãèå ïî-
ñåëåíöû � ñòðîèòü äîìà äà óòîëÿòü
ñòðàñòü íîâîÿâëåííîãî Ðîáèíçîíà ê
îáùåíèþ. Äàòà âûõîäà èãðû ïîêà íå
îáúÿâëåíà. 

LUMINOUS ARC

ÊMarvelous Interactive îáúÿâèëà î ðàçðàáîòêå íîâîé ñòðà-
òåãè÷åñêîé RPG äëÿ äâóõýêðàííîé «ïóäðåíèöû» Nintendo

DS. Ïðîåêò ïîä íàçâàíèåì Luminous Arc íå èìååò íèêàêîãî
îòíîøåíèÿ íè ê Lumines Òýöóè Ìèäçóãóòè, íè ê Îðëå-
àíñêîé Äåâå; â åãî îñíîâó ëåãëà ëþáèìàÿ ñðåäíå-
âåêîâàÿ çàáàâà � îõîòà íà âåäüì. Ãåðîé èãðû ñîñ-
òîèò â ðûöàðñêîì îðäåíå ïîä íàçâàíèåì Luminous è
ïîñâÿòèë æèçíü èñòðåáëåíèþ ÷óäèù, à òàêæå âåäüì,
êîòîðûå èõ ïðåäïîëîæèòåëüíî ïîäñûëàþò. Êðîìå
òîãî, â èñòîðèè Luminous Arc íàéäåòñÿ ìåñòî è íå-
êîé ñóïåðâåäüìå. Â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ æàíðà îíà
ðåøèëà óãðîõàòü ê ÷åðòÿì âåñü ìèð. Ñàìî ñîáîé,
ñâÿùåííûé äîëã íàøåãî õðàáðîãî ðûöàðÿ -
îñòàíîâèòü çëîäåéêó.
Ïî ñòèëþ Luminous Arc íàïîìíèò äðó-
ãóþ ïðåäñòàâèòåëüíèöó ñòðàòåãè÷åñ-
êèõ RPG � Final Fantasy Tactics. Ïîêà
èãðà çàâåðøåíà íà 70%, à ðàáîòàþò
íàä íåé çíàìåíèòûé ßöóíîðè Ìèöóäà
(êîìïîçèòîð) è Êàéòî Ñèáàíî (äè-
çàéíåð ïåðñîíàæåé). Âûõîä
Luminous Arc â ßïîíèè ñîñòîèòñÿ
íûíåøíåé çèìîé. 

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÐÀÄÈ ÒÅÕ, êîìó çà
äîëãèå ãîäû îáùåíèÿ ñ ñåðèàëîì Final
Fantasy íå íàäîåëè ðàçâåñåëûå æåëòûå
ïòè÷êè, êîìïàíèÿ Square Enix íàìåðåíà
íûíåøíåé çèìîé âûïóñòèòü èãðó Chocobo
Mahou to Ehon (Magic and Picturebook) äëÿ
Nintendo DS. Ãëàâíûìè ãåðîÿìè ñòàíóò,
ðàçóìååòñÿ, îáîæàåìûå âñåìè ÷îêîáî. 

ÊÎÌÏÀÍÈß SQUARE ENIX îáúÿâèëà
äàòû âûõîäà ðèìåéêîâ ïÿòîé è øåñòîé
÷àñòåé Final Fantasy äëÿ Game Boy Advan-
ce. Final Fantasy V Advance ïîïàäåò íà
ïðèëàâêè ÿïîíñêèõ ìàãàçèíîâ 12 îêòÿá-
ðÿ, à FFVI ïîÿâèòñÿ òîëüêî çèìîé. Òàêæå
ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè ñîîáùèëè, ÷òî
ïÿòàÿ «Ôàíòàçèÿ» áóäåò ñëåãêà îòëè÷àòü-
ñÿ îò âûïóùåííîãî 14 ëåò íàçàä äëÿ Super
Nintendo îðèãèíàëà. Ðå÷ü èäåò î íîâîì
ïîäçåìåëüå, íîâîì êëàññå ïåðñîíàæåé
è, êîíå÷íî æå, óëó÷øåííîé ãðàôèêå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ UBISOFT ÎÁÚß-
ÂÈËÎ, ÷òî â ÷èñëå ïðî÷èõ èãð äëÿ
êîíñîëè Wii â ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ è
íåêèé ïðîåêò, îñíîâàííûé íà ïîïóëÿð-
íîé âñåëåííîé Prince of Persia. Ðàññû-
ïàÿñü â èçâèíåíèÿõ, ôðàíöóçû ñîîáùè-
ëè, ÷òî ïîêà îíè íèêàê íå ìîãóò âûäàòü
íè äàòû ðåëèçà íîâîé èãðû, íè èíûõ
ïîäðîáíîñòåé.

MIDWAY ÍÀÌÅÐÅÍÀ ÂÛÏÓÑ-
ÒÈÒÜ äëÿ Wii Rampage: Total
Destruction � ìîäåðíèçèðîâàííóþ âåð-
ñèþ îäíîèìåííîé àðêàäû. Ñêðûòíûå
ðàçðàáîò÷èêè ñîîáùàþò ëèøü, ÷òî íàñ
îæèäàåò âñòðå÷à ñ 40 âèäàìè ìîíñòðîâ
â ñåìè ðàçëè÷íûõ ãîðîäàõ, ñðåäè êîòî-
ðûõ òî÷íî áóäóò ×èêàãî, Ãîíêîíã è
Ëîíäîí. À âîò î òîì, êàê áóäåò èñïîëü-
çîâàòüñÿ â èãðå êîíòðîëëåð Wii, â
Midway ïîêà ïîìàëêèâàþò. Âûõîä èãðû
íàìå÷åí íà áëèæàéøóþ çèìó.

ÊÎÐÎÒÊÎ

TALES OF 
THE TEMPEST

Ìíîãîñòðàäàëüíàÿ RPG Tales of the
Tempest, êàæåòñÿ, âñå-òàêè äîáå-

ðåòñÿ äî ïðèëàâêîâ ÿïîíñêèõ ìàãàçè-
íîâ. Ïî êðàéíåé ìåðå, ïðåäñòàâèòåëè
Namco Bandai, ñêîð÷èâ ïîäîáàþùèå
ñëó÷àþ âèíîâàòûå ëèöà, îáåùàþò âû-
ïóñòèòü åå â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà 26 îêòÿáðÿ. Èçíà÷àëüíî æå
ïåðâàÿ ïðåäñòàâèòåëüíèöà ñåðèàëà
Tales of äëÿ Nintendo DS äîëæíà áûëà
óâèäåòü ñâåò åùå â àïðåëå. Çàòåì
÷òî-òî ó Namco Bandai íå çàëàäèëîñü,
è âûõîä ïåðåíåñëè íà èþíü. Íî è â
èþíå ðàçúÿðåííûå ÿïîíñêèå ãåéìåðû
íå óâèäåëè îáåùàííîé Tales of the
Tempest, à èçäàòåëè ñ ðàçðàáîò÷èêà-
ìè ñîèçâîëèëè îçâó÷èòü íîâóþ äàòó
ðåëèçà òîëüêî ñåé÷àñ.



Ðîñòîâ-íà-Äîíó 

Ìîñêâà

Íèæíèé Íîâãîðîä 

Åêàòåðèíáóðã 

Òþìåíü 

Íîâîñèáèðñê

Êðàñíîÿðñê

Ñàìàðà

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

Èðêóòñê 13 ìàÿ

Òþìåíü 3 èþíÿ

Êðàñíîÿðñê 17 èþíÿ

Íèæíèé Íîâãîðîä 1 èþëÿ

Åêàòåðèíáóðã 19 àâãóñòà

Íîâîñèáèðñê 26 àâãóñòà

Ðîñòîâ-íà-Äîíó 9 ñåíòÿáðÿ

Ñàìàðà 23 ñåíòÿáðÿ
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã 7 îêòÿáðÿ

Ìîñêâà 28 îêòÿáðÿ

23 ñåíòÿáðÿ

Ïîäðîáíîñòè è ðåãèñòðàöèÿ íà ñàéòå: www.tur10.ru

Â ðàìêàõ ìåðîïðèÿòèÿ ñîñòîèòñÿ òóðíèð ïî 

QQuuaakkee IIIIII AArreennaa

Äëÿ ÷èòàòåëåé 
æóðíàëîâ: 

II

ÒÓÐÍÈÐÛ, ÊÎÍÊÓÐÑÛ, ÑÎÒÍÈ ÏÐÈÇÎÂ!

ìàé -
îêòÿáðü

�06
ÃËÀÂÍÛÉ

ÏÐÈÇ ÒÓÐÀ - 

èãðîâàÿ ñòàíöèÿ

îò ïàðòíåðîâ

ïðîåêòà.

Áîëåëüùèêè è ïðîñòî  æåëàþùèå ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîíêóðñàõ äîëæíû çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ êàê çðèòåëè. 

Íå óïóñòèòå ñâîé øàíñ!

Èðêóòñê

Ãåíåðàëüíûå ïàðòíåðû: Ïàðòíåðû: 
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PÑ

01.09 Age of Pirates: Caribbean Tales Atari Åâðîïà
01.09 Dungeon Siege II: Broken World 2K Games Åâðîïà
01.09 Frontlines: Fuel of War THQ Åâðîïà
01.09 Stronghold Legends 2K Games ÑØÀ
01.09 Test Drive Unlimited Atari Åâðîïà
01.09 The Sims 2: Glamour Life Stuff Electronic Arts Åâðîïà
05.09 Joint Task Force Sierra ÑØÀ
08.09 El Matador Cenega Åâðîïà
08.09 Heroes of the Annihilated Empires GSC Game World Åâðîïà
12.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts ÑØÀ
15.09 Broken Sword: The Angel of Death Revolution Software Åâðîïà
15.09 Call of Juarez Ubisoft Åâðîïà
15.09 Faces of War Ubisoft Åâðîïà
15.09 GTR 2 Atari Åâðîïà
15.09 The Guild II JoWood Åâðîïà
22.09 Just Cause Eidos Åâðîïà
22.09 ParaWorld Deep Silver Åâðîïà
26.09 Caesar IV Vivendi ÑØÀ
29.09 Company of Heroes THQ ÑØÀ
29.09 FIFA 07 Electronic Arts Åâðîïà
29.09 Scarface: The World Is Yours VU Games Åâðîïà

PlayStation 2

01.09 And 1 Streetball Ubisoft Åâðîïà
01.09 Suikoden V Konami Åâðîïà
01.09 Tom Clancy's Rainbow Six Vegas Ubisoft Åâðîïà
04.09 The King of Fighters 2006 SNK Playmore ÑØÀ
05.09 Spy Hunter: Nowhere to Run Midway ÑØÀ
05.09 Yakuza Sega ÑØÀ
08.09 B-Boy SCEE Åâðîïà
08.09 The Red Star XS Games ÑØÀ
11.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts Åâðîïà
12.09 Rule of Rose Atlus ÑØÀ
15.09 Ace Combat Zero: The Belkan War Namco Åâðîïà
15.09 Steambot Chronicles 505 Game Street Åâðîïà
15.09 Wild Arms 4 Xseed Åâðîïà
19.09 Okami Capcom ÑØÀ
19.09 Samurai Warriors 2 Koei ÑØÀ
22.09 Just Cause Eidos Åâðîïà
26.09 Scarface: The World Is Yours VU Games ÑØÀ
26.09 Valkyrie Profile 2: Silmeria Square Enix ÑØÀ
29.09 Armored Core: Last Raven Agetec Åâðîïà
29.09 Devil May Cry 3: Special Edition Capcom Åâðîïà
29.09 FIFA 07 Electronic Arts Åâðîïà
29.09 Kingdom Hearts II Square Enix Åâðîïà

GameCube

11.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts Åâðîïà
19.09 Open Season Ubisoft ÑØÀ
25.09 Baiten Kaitos Origins Namco ÑØÀ
26.09 Naruto: Clash of Ninja 2 Tomy ÑØÀ
29.09 FIFA 07 Electronic Arts Åâðîïà
29.09 Tomb Raider: Legend Eidos Åâðîïà

FACES OF WAR

OKAMI

SAMURAI WARRIORS 2

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ ñïèñêîì ðåëèçîâ?

Â ýòîì ðàçäåëå ìû ïóáëèêóåì îôèöèàëüíûå äàòû ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó èãð
äëÿ PC è ïðèñòàâîê íà áëèæàéøèå ìåñÿöû. Åñëè â ãðàôå «ðåãèîí» óêàçàíà
Åâðîïà, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîåêò ïîÿâèòñÿ â Ðîññèè ïî÷òè â òîò æå äåíü � 
â êðàéíåì ñëó÷àå, íà íåäåëþ-äðóãóþ ïîçæå. Èãðû, êîòîðûå âûõîäÿò òîëüêî 
â ÑØÀ, ìîæíî ïðèîáðåñòè ñ ïîìîùüþ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ (íàïðèìåð,

Ïîòåíöèàëüíûé õèò;  Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 
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Ñåðãåé Öèëþðèê /td@gameland.ru/ |

Xbox

01.09 Tom Clancy's Rainbow Six Vegas Ubisoft Åâðîïà
05.09 Spy Hunter: Nowhere to Run Midway ÑØÀ
11.09 Fuel DreamCatcher ÑØÀ
12.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts ÑØÀ
19.09 Open Season Ubisoft ÑØÀ
22.09 Just Cause Eidos Åâðîïà
29.09 FIFA 07 Electronic Arts Åâðîïà

Xbox  360

01.09 GTR THQ Åâðîïà
01.09 Saint's Row THQ Åâðîïà
05.09 Xbox Live Arcade Unplugged Volume 1 Microsoft ÑØÀ
08.09 Dead Rising Capcom Åâðîïà
08.09 Test Drive Unlimited Atari Åâðîïà
12.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts ÑØÀ
19.09 Samurai Warriors 2 Koei ÑØÀ
22.09 Just Cause Eidos Åâðîïà
22.09 The Godfather Electronic Arts Åâðîïà

GBA

11.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts Åâðîïà
24.09 Battle B-Daman: Fire Spirits! Atlus ÑØÀ
25.09 Unfabulous THQ ÑØÀ
26.09 W.I.T.C.H. Disney ÑØÀ
29.09 FIFA 07 Electronic Arts Åâðîïà

Nintendo DS

01.09 Micro Machines V4 Codemasters ÑØÀ
11.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts Åâðîïà
11.09 Mario Hoops 3-on-3 Nintendo ÑØÀ
12.09 Harvest Moon DS Natsume ÑØÀ
12.09 Mega Man ZX Capcom ÑØÀ
19.09 Dragon Quest Heroes: Rocket Slime Square Enix ÑØÀ
22.09 Guilty Gear Dust Strikers Majesco Åâðîïà
29.09 Age of Empires: The Age of Kings THQ Åâðîïà
29.09 FIFA 07 Electronic Arts Åâðîïà
29.09 Tomb Raider: Legend Eidos Åâðîïà

PSP

01.09 Def Jam: Fight for NY: The Takeover Electronic Arts Åâðîïà
01.09 Gangs of London SCEE Åâðîïà
01.09 Gitaroo-Man Lives! Koei Åâðîïà
05.09 MotoGP Namco Bandai ÑØÀ
08.09 B-Boy SCEE Åâðîïà
08.09 Tekken: Dark Resurrection Namco Bandai Åâðîïà
08.09 Ultimate Ghosts 'n Goblins Capcom Åâðîïà
11.09 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy LucasArts Åâðîïà
12.09 Bounty Hounds Namco Bandai ÑØÀ
12.09 Rengoku II: The Stairway to H.E.A.V.E.N. Konami ÑØÀ
15.09 SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam Bravo 2 SCEE Åâðîïà
22.09 Guilty Gear Judgment Marvelous Åâðîïà
26.09 NBA 07 SCEA ÑØÀ
26.09 Spectral Souls NIS America ÑØÀ
26.09 WTF D3 ÑØÀ

TEST DRIVE UNLIMITED

BATTLE B-DAMAN: FIRE SPIRITS!

GITAROO MAN LIVES!

http://www.gamepost.ru). Ó÷òèòå, ÷òî íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ (GBA, PSP, DS),
à òàêæå PC, íèêàêîé ðåãèîíàëüíîé çàùèòû íåò, è ìîæíî ñïîêîéíî ïîêóïàòü
äèñêè è êàðòðèäæè äëÿ íèõ â ÑØÀ. Åñëè âäðóã íå íàøëè èãðó â ïðîäàæå,
ïîïðîáóéòå äîæäàòüñÿ ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ» è âçãëÿíèòå íà íîâûé
ñïèñîê ðåëèçîâ. Âîçìîæíî, åå âûõîä áûë ïðîñòî ïåðåíåñåí.

TTBBAA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà. ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  ||  2006
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Èíñòðóêöèÿ ïî
ïðèìåíåíèþ

Ñ ïîìîùüþ íàøèõ
õèò-ïàðàäîâ âû ñìî-
æåòå óçíàòü, êàêèå
èãðû íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíû ó ãåéìåðîâ
â Ðîññèè è çà ðóáå-
æîì, à òàêæå îçíà-
êîìèòåñü ñ ðåêî-
ìåíäàöèÿìè ðåäàê-
òîðîâ «ÑÈ». Âñå
óêàçàííûå çäåñü
ïðîåêòû óæå íàõî-
äÿòñÿ â ïðîäàæå â
íàøåé ñòðàíå (åñëè
ðå÷ü èäåò î ðîñ-
ñèéñêèõ èëè åâðî-
ïåéñêèõ õèò-ïàðà-
äàõ), ëèáî ìîãóò
áûòü êóïëåíû â èí-
òåðíåò-ìàãàçèíàõ
(íàïðèìåð,
http://www.
gamepost.ru).

Îáîçíà÷åíèÿ

Íåäîëãî áûëî óãîòîâàíî Prey çàíèìàòü
óìû èãðîêîâ � åäâà äåáþòèðîâàâ, ñåé
äîëãîñòðîé ïóëåé âûëåòåë ïðàêòè÷åñ-
êè èç âñåõ õèò-ïàðàäîâ, çà èñêëþ÷åíè-
åì ëèøü äåøåâûõ äæåâåëîâ. Âñëåä çà
íèì - ÷åãî è ñëåäîâàëî îæèäàòü � óñò-
ðåìèëñÿ íåäàâíèé ëèäåð ïðîäàæ, ôóò-
áîëüíûé ñèìóëÿòîð, ïîñâÿùåííûé
ñòîëü äðàìàòè÷åñêè çàâåðøèâøåìóñÿ
×åìïèîíàòó ìèðà. Íåàêòóàëüíî-ñ. 

Â ìîäå íûí÷å � âïðî÷åì, êàê è âñåã-
äà � èãðû ïî ìîòèâàì äåìîíñòðèðóþ-
ùåãîñÿ íà ãîëóáûõ ýêðàíàõ. Âîò, «Òà÷-
êè» îò Disney/Pixar è ó íàñ, è â Áðèòà-
íèè ïðîäàþòñÿ íà «óðà». È êàïèòàí
Äæåê Âîðîáåé, êàê ìû è ïðåäóãàäûâà-
ëè, îêàçàëñÿ-òàêè íà òðîíå PSP-÷àðòà
«Ãîðáóøêè». Ïîëèöèÿ Ìàéàìè � íî-
âèíêà íûíåøíèõ îòå÷åñòâåííûõ ÷àð-
òîâ � òàêæå îáÿçàíà ïîïóëÿðíîñòüþ

îäíîèìåííîìó ôèëüìó (è, ñêîðåå âñå-
ãî, äåìîíñòðèðîâàâøåìóñÿ â 90-õ 
ó íàñ òåëåñåðèàëó). 
À äðóãèõ çíà÷èìûõ íîâèíîê, íà ñàìîì
äåëå, è íåò âîâñå � íè â Ðîññèè, íè â
Âåëèêîáðèòàíèè. Òîëüêî ó ÿïîíöåâ ïî÷-
òè âåñü õèò-ïàðàä (çà èñêëþ÷åíèåì áåñ-
ñìåðòíûõ New Super Mario Bros. è Brain
Training) ñîñòîèò èç ñâåæåâûïóùåííûõ
èãð. Îäíî âîò «íî» � êðîìå áàñêåòáîëà

îò Square Enix ñ ó÷àñòèåì Ìàðèî è åãî
äðóçåé òàì ìàëî ÷òî äëÿ íàñ, åâðîïåé-
öåâ, ìîæåò áûòü èíòåðåñíûì. 
Â îòå÷åñòâåííûõ õèò-ïàðàäàõ âñå äîñ-
òàòî÷íî ñòàáèëüíî. È ïðî Box-÷àðò ìû
ïî-ïðåæíåìó íå âñïîìèíàåì, òàì, êó-
äà íè ãëÿíü, èëè MMO-èãðû, èëè èí-
êàðíàöèè The Sims 2. Ïðèøåëüöû óæå
çäåñü, ãîñïîäà, è îíè óæå äàâíî ïî-
æèðàþò íàø ìîçã. 

1 Tamagotchi no Puchi Puchi Omisecchi Gohi-Kini Namco Bandai DS
2 Sengoku Basara 2 Capcom PS2
3 New Super Mario Bros. Nintendo DS
4 Mario Basket 3 on 3 Nintendo DS
5 Kamaitachi no Yoru 3 Sega PS2
6 Shaberu! DS Oryouri Navi Nintendo DS
7 Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: 

Motto Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
8 Derby Stallion P Enterbrain PSP
9 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo 

Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
10 Kouchuu Ouja Mushi King: 

Greatest Champion eno Michi 2 Sega DS

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â ßïîíèè ïðåäîñòàâëåíû èçäàòåëüñòâîì Enterbrain.

Õèò-ïàðàä ßïîíèè

1 Cars THQ
2 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Take 2
3 New Super Mario Bros Nintendo
4 The Sims Electronic Arts
5 Dr. Kawashima's Brain Training Nintendo 
6 The Sims 2 Electronic Arts
7 Pro Evolution Soccer 5 Konami
8 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts
9 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest Buena Vista
10 Over the Hedge Activision

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA (Entertainment &
Leisure Software Publishers Association). Ïðè ñîñòàâëåíèè ÷àðòà ðåçóëüòàòû âåðñèé
îäíîé è òîé æå èãðû äëÿ ðàçíûõ ïëàòôîðì ñóììèðîâàëèñü.

Õèò-ïàðàä Âåëèêîáðèòàíèè

Èçìåíåíèÿ â õèò-ïàðàäàõ � íàø êîììåíòàðèé

1 Black
2 Tekken 5
3 Pro Evolution Soccer 5
4 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
5 Grand Theft Auto: San Andreas
6 Gran Turismo 4
7 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
8 God of War
9 Soul Calibur III
10 Killzone

Êîììåíòàðèè:
Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí ñåòüþ ìàãàçèíîâ GamePark.

Õèò-ïàðàä Ðîññèè ïî PS2 (GamePark)

1 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest
2 Ïîëèöèÿ Ìàéàìè. Îòäåë íðàâîâ
3 Daxter
4 Pursuit Force
5 Burnout Legends
6 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
7 Loco Roco
8 MediEvil: Resurrection
9 Cars
10 Need for Speed Underground Rivals

Êîììåíòàðèè:
Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí ñåòüþ ìàãàçèíîâ GamePark.

Õèò-ïàðàä Ðîññèè ïî PSP (GamePark)

èãðà ïîäíÿëàñü â
õèò-ïàðàäå

èãðà îïóñòèëàñü

âïåðâûå ïîïàëà

ïîçèöèÿ íå
èçìåíèëàñü
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1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
2 Tekken 5 
3 Gran Turismo 4
4 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
5 God of War
6 Soul Calibur III
7 Killzone
8 Pro Evolution Soccer 5
9 Need for Speed Underground 2
10 Grand Theft Auto: San Andreas

1 EverQuest 2
2 The Sims 2 
3 The Sims 2: Êàòàëîã - Äëÿ äîìà è ñåìüè
4 The Sims 2: Áèçíåñ
5 World of Warcraft
6 Battlefield 2 Deluxe Edition
7 The Sims 2: Íî÷íàÿ æèçíü
8 The Sims 2: Óíèâåðñèòåò
9 Need for Speed: Most Wanted
10 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå 

1 Prey
2 The Elder Scrolls IV: Oblivion
3 Òà÷êè
4 TOCA Race Driver 3
5 FlatOut 2 
6 Heroes of Might & Magic 5 (DVD)
7 True Crime: New York City
8 Half-Life 2: Episode One
9 Sin Episodes: Emergence
10 Heroes of Might & Magic 5 (CD)

1 Ïîëèöèÿ Ìàéàìè. Îòäåë íðàâîâ
2 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
3 Tomb Raider: Legend
4 Pursuit Force
5 Need for Speed Underground Rivals 
6 Loco Roco (ðóññêàÿ âåðñèÿ)
7 Medievil: Resurrection
8 Burnout Legends 
9 Cars
10 Daxter

Êîììåíòàðèè:
Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PS2 

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PC (Box)

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PC (Jewel)

Õèò-ïàðàä ñåòè «Ñîþç» PSP



ÏÎËÍÛÉ
ÑÏÈÑÎÊ
Special
Èíòåðâüþ ñ ïðîäþñåðîì 

Raibow Six: Vegas

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty

Âèäåîîáçîðû:
Suikoden V (PS2)

Chromehiunds (Xbox 360)

Street Fighter Alpha Anthology (PS2)

Civilization IV: Warlords (PC)

CivCity: Rome (PC)

Cars (PC)

Âèäåîïðåâüþ:
Yakuza

Bullet Witch

Enchanted Arms

Òðåéëåðû:
Crysis (PC)

GTR (Xbox 360)

Tenchu Senran (Xbox 360)

Guild Wars: Nightfall (PC)

Áàíçàé:
Òðåéëåð Tokyo Zombie

Êëèï Dragonball � Nemo

Îïåíèíã Pretty Cure Splash Star

Êëèï HAL � I�ll be the One

ÂèäåîÔàêòû:
Crysis (PC)

Tony Hawk Downhill Jam (Wii)

CellFactor: Revolution (PC)

NHL 07 (Xbox 360)

Microsoft Flight Simulator X (PC)

Import Tuner Challenge (Xbox 360)

The Lord of the Rings Online:

Shadows of Angmar (PC) 

Mario Slam Basketball (DS) Ðå
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Â ïïîñëåäíåå ââðåìÿ ííàñ ÷÷àñòî ññïðàøèâàþò,
êîãäà ææå ««Ñòðàíà ÈÈãð» ííà÷íåò ââûõîäèòü ññ
äâóìÿ DDVD. ÈÈ õõîòÿ ÒÒåìà ØØîðîõîâ ññïðàâåä-
ëèâî ççàìåòèë, ÷÷òî ììû óóæå ääàâíî ââûïóñêàåì
äâà ääèñêà ââ ììåñÿö, ììû óóäâîèì ïïîêàçàòåëè
óæå ññîâñåì ññêîðî �� õõîòÿ ááû ïïîòîìó, ÷÷òî ííàì
ñàìèì ââå÷íî ííå õõâàòàåò ììåñòà ääëÿ ââñåõ ïïîñ-
òóïàþùèõ ììàòåðèàëîâ. ÂÂû ääàæå ïïðåäñòàâèòü
íå ììîæåòå, êêàêîâ ííàêàë ññòðàñòåé ââ ððåäàêöèè
ïåðåä ññäà÷åé ääèñêà, ââåäü ääî ïïîñëåäíåãî ììî-

ìåíòà ííèêòî ííå ççíàåò, êêàêèå ììàòåðèàëû ïïðè-
äåòñÿ îîñòàâèòü ççà ááîðòîì. ÂÂïðî÷åì, ýýòîò êêàð-
íàâàë ööàðèò ââ îîñíîâíîì ííà PPC-÷÷àñòè DDVD. ÈÈç
âèäåîìàòåðèàëîâ ððåäêî êêàêîé ððîëèê ííå ääî-
áèðàåòñÿ ääî ôôèíèøíîé ÷÷åðòû, èè òòî ïïðè÷èíû
îáû÷íî ññîâñåì ííå ââ ííåõâàòêå ììåñòà. ÒÒàê ÷÷òî
ìíîãîîáåùàþùàÿ YYakuza, ííîâûé SSuikoden VV,
èñêóøàþùàÿ BBullet WWitch èè èèíòåðâüþ ññ ïïðî-
äþñåðîì RRainbow SSix: VVegas îîáÿçàòåëüíî ääî-
áåðóòñÿ ääî ââàøèõ DDVD-ïïðèåìíèêîâ.

Äâà äèñêà â ìåñÿö � ýòî ìàëî?

PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
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ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

×àñòü ääèñêà, ççàïèñàííàÿ ââ ôôîðìàòå
DVD-vvideo ((êàê îîáûêíîâåííûé ääèñê ññ
ôèëüìîì). ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ññàìûå êêà-
÷åñòâåííûå ððîëèêè, ââèäåîîáçîðû èè ïïðî-
÷èå óóíèêàëüíûå ââèäåîìàòåðèàëû îîò
«Ñòðàíû ÈÈãð». ××òîáû ââñå ýýòî ïïîñìîò-
ðåòü, ääîñòàòî÷íî ççàïóñòèòü ääèñê ííà ëëþ-
áîì ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè êêîíñîëÿõ
PS2 èè XXbox. ÒÒî ææå ññàìîå ììîæíî ññäåëàòü
è ííà êêîìïüþòåðå, ååñëè îîí îîñíàùåí DDVD-
ïðèâîäîì èè WWindows MMedia PPlayer 110
(ìîæíî óóñòàíîâèòü ññ ííàøåãî ääèñêà).

2. Ðàçäåëû

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL  

ÂèäåîÔàêòû � ââûïóñê ññàìûõ ããîðÿ÷èõ ââèäåî-
íîâîñòåé îî ííàèáîëåå ããðîìêèõ ïïðîåêòàõ.
Âèäåîïðåâüþ � ââèäåî ââûñîêîãî ððàçðåøåíèÿ èèç
ñàìûõ èèíòåðåñíûõ, ííî ååùå ííå ââûøåäøèõ èèãð.
Âèäåîîáçîðû � ëëó÷øå îîäèí ððàç óóâèäåòü, ÷÷åì ääâà
ðàçà ïïðî÷åñòü! ÈÈíôîðìàòèâíî èè ííàãëÿäíî îî
ëó÷øèõ èèãðàõ òòåêóùåãî ííîìåðà.
Òðåéëåðû � ääåñÿòêè ññàìûõ ññâåæèõ ââèäåîðîëèêîâ
èç ããðÿäóùèõ èèãð.
Special � ââñå ññàìîå ííåîáû÷íîå èè ööåííîå. ÈÈãðîôèëü-
ìû, èèíòåðâüþ, ííàøè ññïåöèàëüíûå ââèäåîïðîåêòû. 
Áàíçàé! � ÷÷åòûðå ððîëèêà îîò ððóáðèêè ««Áàíçàé!».

1. ×òî òàêîå 
Âèäåî÷àñòü?

Äëÿ ííåêîòîðûõ ððîëèêîâ ââèäåî÷àñòè ((íàïðèìåð,
äëÿ ÈÈãðîôèëüìà) ììû ññîçäàåì ððóññêèå ññóáòèòðû.
Âêëþ÷èòü èèõ ììîæíî ÷÷åðåç ììåíþ ïïðîèãðûâàòåëÿ
(îïöèÿ ««âûáîð ÿÿçûêà») èèëè êêîíñîëè.

ÍÀ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ
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ÈÃÐÎÔÈËÜÌ

Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty
Ïîñëåäíÿÿ ññåðèÿ ââ ññàìîé ççàìîðî÷åííîé ÷÷àñòè øøå-
äåâðàëüíîãî ññåðèàëà îîò ÕÕèäåî ÊÊîäçèìû. ÊÊàê ââû
ïîìíèòå, ââ êêîíöå ïïðîøëîé ññåðèè ÑÑîëèä ÑÑíåéê ããå-
ðîè÷åñêè ððåøèë ïïîïëàâàòü ââ îîêåàíå ññ ÌÌåòàë ÃÃè-
ðîì. ÏÏîæåëàåì ååìó óóäà÷è, àà ññàìè ïïîíàáëþäàåì ççà
äðàìàòè÷åñêîé ññõâàòêîé ÐÐàéäåíà ññ ÑÑîëèäóñîì.
Êðîìå òòîãî, ââû óóçíàåòå, ÷÷òî ÏÏàòðèîòû... ÀÀãà! ÈÈñïó-
ãàëèñü, ÷÷òî ââñþ èèíòðèãó ððàññêàæåì?

Äåíèñ «SpaceMan» Íèêèøèí

ÊÀÊ ÂÑÅÃÄÀ

4
ÐÎËÈÊÀ Â
«ÁÀÍÇÀÅ!» Suikoden V

ÐÎÂÍÎ

6
ÂÈÄÅÎ-

ÎÁÇÎÐÎÂ

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÂÑÅÃÎ

8
ÈÃÐ Â 

«ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÀÕ»
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ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ! 

Crysis (PC)
(Ãåéìïëåé)

ÑÑââååææèèéé ððîîëëèèêê ììííîîããîîîîááååùùààþþùùååããîî
««ïïîî÷÷òòèè ññèèêêââååëëàà»» FFaarr CCrryy ïïððÿÿììûûìì òòååêêññ-
òòîîìì ççààÿÿââëëÿÿååòò:: ïïîîððàà ááååææààòòüü ââ ììààããààççèèíí
ççàà ííîîââûûìì ««ææååëëååççîîìì»».. ÀÀ ççààîîääííîî ííààãã-
ëëÿÿääííîî ïïîîêêààççûûââààååòò ôôèèççèè÷÷ååññêêóóþþ ììîî-
ääååëëüü èè èèííòòååððààêêòòèèââííîîññòòüü îîêêððóóææååííèèÿÿ..

GTR (Xbox 360)
(Òðåéëåð)

ÂÂîîòò ÷÷ååããîî XXbbooxx 336600 ííåå õõââààòòààååòò �� òòààêê ýýòòîî
ààââòòîîññèèììóóëëÿÿòòîîððîîââ.. ÀÀððêêààääííûûåå ããîîííêêèè
ååññòòüü,, àà ððååààëëèèññòòèè÷÷ííûûõõ ííååòò.. ÍÍîî ââååññííîîéé
ááóóääóóùùååããîî ããîîääàà ññèèòòóóààööèèÿÿ èèññïïððààââèèòòññÿÿ ññ
ââûûõõîîääîîìì GGTTRR.. ÀÀ êêàà÷÷ååññòòââîî ããððààôôèèêêèè
ââààìì ïïîîççââîîëëèèòò îîööååííèèòòüü ííîîââûûéé òòððååééëëååðð..

ÓÓææåå ññîîââññååìì ííååììííîîããîî îîññòòààëëîîññüü ææääààòòüü ààííããëëîîÿÿççûû÷÷ííîîããîî ððååëëèèççàà èèããððûû.. ÄÄîîññêêîîííààëëüüííîîåå ïïððååââüüþþ ââûû ììîîããëëèè ïïððîî-
÷÷èèòòààòòüü ââ îîääííîîìì èèçç ïïððååääûûääóóùùèèõõ ííîîììååððîîââ ííààøøååããîî ææóóððííààëëàà,, ííóó àà òòååïïååððüü,, ïïîîññëëåå ííååèèññ÷÷èèññëëèèììîîããîî êêîîëëèè÷÷ååññòò-
ââàà ááååññññîîííííûûõõ ííîî÷÷ååéé,, ïïððîîââååääååííííûûõõ ççàà ÿÿïïîîííññêêîîéé ââååððññèèååéé,, ììûû ããîîòòîîââûû ïïîîääååëëèèòòüüññÿÿ ââïïåå÷÷ààòòëëååííèèÿÿììèè îîòò
ññààììîîéé èèããððûû.. ÈÈííòòååððååññííîî óóççííààòòüü,, ííààññêêîîëëüüêêîî îîïïððààââääààííûû ññððààââííååííèèÿÿ YYaakkuuzzaa ññ ííååççààááââååííííîîéé SShheennmmuuee?? 
ÒÒîîããääàà ííèè ââ êêîîååìì ññëëóó÷÷ààåå ííåå ïïððîîïïóóññòòèèòòåå ííààøøåå ââèèääååîîïïððååââüüþþ!!

Tenchu Senran (Xbox 360)
(Òðåéëåð)

ÏÏððîîññëëààââëëååííííîîéé ññààããàà îî ííèèííääççÿÿ ññììååëëîî
øøààããííóóëëàà ââ ííîîââîîåå ïïîîêêîîëëååííèèåå.. ÐÐèèêêèèììàà-
ððóó ññííîîââàà ññ ííààììèè,, àà ââîîòò ÀÀÿÿììýý ÷÷òòîî-òòîî ííåå
ââèèääííîî.. ÃÃååééììïïëëååÿÿ ââ ððîîëëèèêêåå �� êêîîòò ííààïï-
ëëààêêààëë,, ííîî èè ááååçç òòîîããîî ïïîîññììîîòòððååòòüü ýýòòîî
ëëþþááîîïïûûòòííîîåå ââèèääååîî îî÷÷ååííüü ääààææåå ññòòîîèèòò..

Guild Wars: Nigtfall (PC)
(Òðåéëåð)

ÍÍåå óóññïïååëëèè ììûû ååùùåå ííààèèããððààòòüü ââ FFaacc-
ttiioonnss,, àà ââîîëëøøååááííèèêêèè èèçç AArreennaaNNeett óóææåå
ããîîòòîîââÿÿòò ââòòîîððóóþþ ääîîááààââêêóó êê GGuuiilldd WWaarrss..
ÐÐîîëëèèêê ííààããëëÿÿääííîî ïïîîêêààççûûââààååòò,, ÷÷ååããîî ííààìì
ææääààòòüü îîòò NNiigghhttffaallll:: ââîîññòòîî÷÷ííîîããîî ììèèððàà èè
ääââóóõõ ííîîââûûõõ êêëëààññññîîââ ïïååððññîîííààææååéé..

ËÓ×ØÈÅ ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ

Rainbow Six: Vegas
Èíòåðâüþ ñ ïðîäþñåðîì 

Î ããðÿäóùåì ïïîïîëíåíèè ïïîïóëÿðíîãî ññåðèàëà îî
ñïåöïîäðàçäåëåíèè ««Ðàäóãà» ââàì ïïîâåäàåò ÀÀëåõàíä-
ðî ÏÏàðèçî �� ïïðîäþñåð èèãðû. ÂÂû óóçíàåòå îî òòåõíîëî-
ãèÿõ, èèñïîëüçóåìûõ ââ ääàííîì ïïðîåêòå, îî ññõåìå ïïîäà-
÷è ññþæåòà, àà òòàêæå îî òòîì, ÷÷åì èèìåííî ððàçðàáîò÷èêè
íàìåðåíû ïïðèêîâàòü ííàøå ââíèìàíèå êê ýýêðàíó.

Íà êêàæäîì ääèñêå ññðåäè ððàçíûõ ââèäåîìàòåðèàëîâ îîáÿçàòåëüíî ííàéäåòñÿ òòàêîé,
êîòîðûé ììû ííå ññòåñíÿåìñÿ ííàçâàòü ññàìûì-ññàìûì ëëó÷øèì. ÍÍà ññåé ððàç ýýòî...
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Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

âèäåî÷àñòè

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

YAKUZA
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PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL               

ÃÃèèããààííòòññèèêêåå ÷÷ååëëîîââååêêîîîîááððààççííûûåå ððîîááîîòòûû îîõõððààííÿÿþþòò ããððàà-
ííèèööûû ÐÐîîääèèííûû �� ýýòòîî ííåå ôôààííòòààççèèèè,, ýýòòîî ññóóððîîââûûåå ááóóääííèè!!

Chromehounds (Xbox 360)

CCaappccoomm ääààââííîî ííåå ääååëëààååòò ííîîââûûõõ ôôààééòòèèííããîîââ,, ççààòòîî 
ààêêòòèèââííîî ïïååððååèèççääààååòò ññòòààððûûåå.. ÈÈííîîããääàà �� îî÷÷ååííüü óóääàà÷÷ííîî!!

Bullet Witch Enchanted Arms

�� CCrryyssiiss ((PPCC))
�� TToonnyy HHaawwkk DDoowwnnhhiillll JJaamm ((WWiiii))
�� CCeellllFFaaccttoorr:: RReevvoolluuttiioonn ((PPCC))
�� NNHHLL 0077 ((XXbbooxx 336600))
�� MMiiccrroossoofftt FFlliigghhtt SSiimmuullaattoorr XX ((PPCC))
�� IImmppoorrtt TTuunneerr CChhaalllleennggee ((XXbbooxx 336600))
�� TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss OOnnlliinnee:: 

SShhaaddoowwss ooff AAnnggmmaarr ((PPCC)) 
�� MMaarriioo SSllaamm BBaasskkeettbbaallll ((DDSS))

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ

ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ
Â ýýòîì ððàçäåëå ââû óóçíàåòå ññàìûå ññâåæèå ííîâîñòè èèãðîèíäóñòðèè ââñåãî ììèðà. 
Êîðîòêèå êêîììåíòàðèè èè ÿÿðêîå ââèäåî ïïîçâîëÿò îîñòàâàòüñÿ ââ êêóðñå ââñåõ ççíà÷èìûõ ààíîíñîâ. 

Ìû ííå òòîëüêî èèãðàåì ââ èèãðû èè ïïèøåì ððåöåíçèè, ììû ååùå èè ââûêëàäûâàåì ííà ääèñê ññîáñòâåííîðó÷íî ññíÿòîå 
âèäåî ññ ããîëîñîâûìè êêîììåíòàðèÿìè ýýêñïåðòîâ. ÈÈíîãäà ììû ääåëàåì ììóçûêàëüíûå êêëèïû ííà îîñíîâå ññâåæèõ èèãð.

Suikoden V (PS2)

CivCity: Rome (PC) Cars (PC)Civilization IV: Warlords (PC)

TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss OOnnlliinnee::
SShhaaddoowwss ooff AAnnggmmaarr

IImmppoorrtt TTuunneerr CChhaalllleennggeeCCeellllFFaaccttoorr:: RReevvoolluuttiioonn

ÓÓääèèââèèòòååëëüüííîîåå ääååëëîî �� ïïÿÿòòààÿÿ SSuuiikkooddeenn ññóóììååëëàà óóããîîääèèòòüü
ââññååìì!! ÍÍåå ëëóó÷÷øøààÿÿ ââ ññååððèèèè,, ííîî ááååççóóññëëîîââííîî ññòòîîÿÿùùààÿÿ JJRRPPGG..

ÑÑïïèèòòåå èè ââèèääèèòòåå,, ÷÷òòîîááûû ññââîîèèììèè ððóóêêààììèè ââîîççââååññòòèè
ÐÐèèìì?? ÈÈ ååùùåå îîääèèíí?? ÑÑòòîîééòòåå,, àà ççàà÷÷ååìì ââààìì ääââàà ÐÐèèììàà??

ÈÈããððóó êêààêêîîããîî ææààííððàà ììîîææííîî ññääååëëààòòüü ïïîî ììóóëëüüòòèèêêóó ññ ííààçç-
ââààííèèååìì ««ÒÒàà÷÷êêèè»»?? ÍÍóó,, êêîîííåå÷÷ííîî ææåå,, ããîîííêêóó.. ÈÈ îîòòëëèè÷÷ííóóþþ!!

ÍÍîîââûûåå ííààððîîääûû,, ííîîââûûåå ññööååííààððèèèè èè ííîîââûûåå ïïððààââèèëëàà �� ââ
îîääííîîéé èèçç ññààììûûõõ èèççââååññòòííûûõõ ýýêêîîííîîììèè÷÷ååññêêèèõõ ññòòððààòòååããèèéé..

ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà ââññåå ïïððîîããííîîççûû,, ïïîîõõîîææääååííèèÿÿ
««ââååääüüììûû-ññ-ððóóææüüååìì»» ííàà XXbbooxx 336600 ññîîððââàà-
ëëèè ááààííêê ââ ÑÑòòððààííåå ââîîññõõîîääÿÿùùååããîî ññîîëëííööàà..

ÏÏååððââààÿÿ ííàà XXbbooxx 336600 ííààññòòîîÿÿùùààÿÿ JJRRPPGG
ââûûééääååòò óóææåå ññîîââññååìì ññêêîîððîî.. ××ååìì èèããððàà
ññîîááèèððààååòòññÿÿ ïïîîððààääîîââààòòüü ííààññ??

ÂÂ ïïððååääääââååððèèèè ððååëëèèççàà DDeeaadd RRiissiinngg ��
ïïððààççääííèè÷÷ííûûéé ÿÿïïîîííññêêèèéé òòððååééëëååðð èèããððîî-
ââîîããîî ôôèèëëüüììàà TTookkyyoo ZZoommbbiiee..

ÌÌóóççûûêêààëëüüííûûéé êêëëèèïï ííàà êêîîììïïîîççèèööèèþþ II''llll bbee
tthhee OOnnee ããððóóïïïïûû HHAALL.. ÏÏååññííÿÿ ççââóó÷÷ààëëàà ââîî
ââòòîîððîîìì îîïïååííèèííããåå ààííèèììåå HHiikkaarruu nnoo GGoo..

Tokyo Zombie HAL � I'll be the One

ÁÀÍÇÀÉ!

Street Fighter Alpha Anthology (PS2, êëèï)





Íàêîíåö-òòî ããåéìåðû ììîãóò ââåðíóòüñÿ ââ ÷÷àðóþùèé ììèð ««Ìå÷à èè ììàãèè». ÄÄîñòóïåí ïïåðâûé
óðîâåíü, TThe DDragon �� FForsaken IInsland, ããäå ííå èèçáåæàòü ææåñòî÷àéøèõ ññðàæåíèé. ÊÊ ââàøèì
óñëóãàì ííå òòîëüêî ììå÷è èè ëëóêè, ííî èè ììîãóùåñòâåííàÿ ììàãèÿ. ÍÍî ããëàâíîå �� ýýòî ïïðåâîñõîä-
íàÿ ããðàôèêà! ÅÅùå ááû, ââåäü èèãðà ññîçäàâàëàñü ííà óóëó÷øåííîì ääâèæêå SSource îîò VValve.

1. ×òî òàêîå 
PC-÷àñòü?

×àñòü ääèñêà, ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
ïðîñìîòðà ííà ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþ-
òåðàõ. ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ââñå ííåîáõî-
äèìîå ääëÿ ííàñòîÿùåãî ããåéìåðà �� ääå-
ìî-ââåðñèè, ïïàò÷è, ììîäû, ïïîëåçíûé
ñîôò. PPC-÷÷àñòü îîñíàùåíà ññîáñòâåí-
íîé îîáîëî÷êîé, óóïðîùàþùåé ääîñòóï êê
ôàéëàì ííà ääèñêå. ÂÂèäåî÷àñòü ññ ååå ïïî-
ìîùüþ ïïîñìîòðåòü ííåâîçìîæíî, ííóæ-
íî ââîñïîëüçîâàòüñÿ ëëþáûì ïïðîãðàì-
ìíûì DDVD-ïïðîèãðûâàòåëåì.

2. Ðàçäåëû
Äåìî-ââåðñèè � ïðîáóéòå
èãðó ååùå ääî ââûõîäà.
Ïàò÷è � çàïëàòêè, óóñòðàíÿþ-
ùèå îîøèáêè ââ óóæå ââûøåä-
øèõ èèãðàõ.
Shareware � áåñïëàòíûå
(èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå)
èãðû.
Ñîôò � ïîëåçíûå èè ááåñïî-
ëåçíûå ïïðîãðàììû.
Ìîäû �� âñåâîçìîæíûå ääî-
ïîëíåíèÿ, êêàðòû èè 33D-ììîäå-
ëè ääëÿ ïïîïóëÿðíûõ êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãð.
Áîíóñû �� øêóðêè ääëÿ
Winamp�à, ññòàðûå ííîìåðà
«ÑÈ» ââ ôôîðìàòå PPDF, ññêðèí-

ñåéâåðû èè ììíîãîå ääðóãîå.
Þìîð �� çàáàâíûå ââèäåîðî-
ëèêè, ññìåøíàÿ ððåêëàìà,
flash-ììóëüòôèëüìû èè ïïðî÷åå.
Ãàëåðåÿ �� îáîè ääëÿ ððàáî÷å-
ãî ññòîëà, ññêðèíøîòû èè èèëëþ-
ñòðàöèè èèç èèãð.
Widescreen �� òðåéëåðû ííî-
âåéøèõ êêèíîôèëüìîâ.
Âèäåî �� èãðîâûå ââèäåîðîëè-
êè, ííå ââîøåäøèå ââ ââèäåî-
÷àñòü ääèñêà.
Êèáåðñïîðò �� äåìî-ççàïèñè,
ðîëèêè èè ððåïëåè èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèáåð-èèãð.
Äðàéâåðû �� ïðîãðàììû ääëÿ
íàñòðîéêè ««æåëåçà» ââàøåãî PPC.

Êàê ææå ââñå-òòàêè ïïðèÿòíî, êêîãäà ääîëãî ææäåøü èèã-
ðó, ññìàêóÿ ííåìíîãî÷èñëåííûå èè ççà÷àñòóþ îîäíî-
îáðàçíûå ððîëèêè, èè òòóò �� ááàö! �� êêàê ããðîì ññðåäè
ÿñíîãî ííåáà: ððàçðàáîò÷èêè ïïóñêàþò ââ ññâîáîäíîå
ñåòåâîå ïïëàâàíèå ääåìî-ââåðñèþ. ÀÀ óóæ êêîãäà ïïî-
äîáíûå ääåìêè ííà÷èíàþò ññûïàòüñÿ êêàê èèç ððîãà
èçîáèëèÿ, òòàê èè ââîâñå ííàñòóïàåò ââñåîáùåå ááëàãî-
äåíñòâèå. ÂÂñòðå÷àéòå: ääåìî-ââåðñèè ââåëèêîëåï-
íûõ DDark MMessiah oof MMight aand MMagic èè BBad DDay

L.A. ÈÈ ííå ññìîòðèòå, ÷÷òî êêàæäàÿ èèç ííèõ ïïîçíàêîìèò
âñåãî ññ îîäíèì óóðîâíåì �� ââñå ððàâíî ííå îîòîðâàòü-
ñÿ! ÂÂåäü òòó ææå DDark MMessiah ññòîèò ïïðîéòè ïïóòåì
âîèíà, ââîëøåáíèêà èèëè ààññàñèíà, àà ííàä øøóòêàìè
Bad DDay LL.A. ììîæíî ññìåÿòüñÿ ññêîëüêî óóãîäíî.
Æàëü òòîëüêî, ÷÷òî ïïîñëå òòàêîãî ««àïåðèòèâà» ââîæ-
äåëåííóþ èèãðó õõî÷åòñÿ ççàïîëó÷èòü ççäåñü èè ññåé-
÷àñ, ááåç ââñÿêèõ îîæèäàíèé. ÂÂ îîáùåì, ííå ïïðîõîäèòå
ìèìî. ÀÀ ÿÿ ïïîáåæàë ääîèãðûâàòü ââ DDead RRising!

ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

ÒÐÅÉËÅÐÛ Ê

5
ÔÈËÜÌÀÌ

ÖÅËÛÕ

2
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

ÐÎËÈÊÈ Ê

12
ÈÃÐÀÌ 

ÍÀ ÐÑ-×ÀÑÒÈ

AAlllliieedd IInntteenntt 00..22
(Battlefield 2)

Ì
ÎÄ

ÈÔ
ÈÊ

ÀÖ
Èß

PRO ÄÈÑÊ PC-×ÀÑÒÜ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ PC-×ÀÑÒÈ:  ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ  |  ÏÀÒ×È  |  ÌÎÄÛ  |  ÄÐÀÉÂÅÐÛ  |  ÑÎÔÒ  |  SHAREWARE (FREEWARE) 
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ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

Dark Messiah of Might and Magic
Äåìêà ííîâîãî òòâîðåíèÿ ÀÀìåðèêàíà ÌÌàêÃè, ââ êêîòîðîé ïïðåäñòàâëåí ïïåðâûé óóðîâåíü èèç
ïîëíîé ââåðñèè. ÄÄà-ääà, òòà ññàìàÿ, ííà îîñíîâå êêîòîðûé ììû ïïèñàëè ääåìî-òòåñò ïïàðó ííîìåðîâ
íàçàä. ÂÂ ððîëè ááîìæà-ààôðîàìåðèêàíöà ÝÝíòîíè ââàì ïïðåäñòîèò ññïàñàòü ææèòåëåé ÃÃîðîäà
Àíãåëîâ îîò ííàøåñòâèÿ îîðä ççîìáè èè ââûñìåèâàòü ââñå ïïîäðÿä ààìåðèêàíñêèå ööåííîñòè.

Bad Day L.A.

QQ:: ÃÃääåå ííààééòòèè ððîîëëèèêêèè,,
óóêêààççààííííûûåå ââ ññîîääååððææààííèèèè DDVVDD??!!
A: Âíèìàòåëüíî ïïîñìîòðèòå, ííà êêàêîé ÷÷àñòè ääèñ-
êà îîíè ððàçìåùåíû. ÅÅñëè ýýòî DDVD-÷÷àñòü, òòî ââû
ïîëó÷èòå êê ííèì ääîñòóï, ççàïóñòèâ ääèñê ííà èèãðîâîé
ïðèñòàâêå, ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè DDVD-
ïðèâîäå êêîìïüþòåðà. ÊÊàê ýýòî ääåëàåòñÿ, ïïîäðîáíî
ðàññêàçàíî ââ ««Èíñòðóêöèè» êê ââèäåî÷àñòè.

QQ:: ÍÍåå ÷÷èèòòààååòòññÿÿ ääèèññêê!! ××òòîî ääååëëààòòüü??!!
A: Îöåíèòå ååãî ññîñòîÿíèå: ííå ççàëÿïàíà ëëè ïïîâåðõ-
íîñòü, ííåò ëëè ââèäèìûõ ôôèçè÷åñêèõ ïïîâðåæäåíèé.
Ïîïðîáóéòå ïïîëîæèòü ääèñê ììåæäó ääâóìÿ ëëèñòàìè ááó-
ìàãè èè ïïðèäàâèòü ññâåðõó êêíèæêîé. ÅÅñëè DDVD ïïî-
ïðåæíåìó ííå ÷÷èòàåòñÿ, øøëèòå ííà cchirikov@gameland.ru
ïèñüìî, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî îîïèøèòå ïïðîáëåìó, êêîí-
ôèãóðàöèþ êêîìïüþòåðà èè îîïåðàöèîííóþ ññèñòåìó. 

Àëåêñàíäð «Õè-Õè» Óñòèíîâ

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ!



|
ÃÀËÅÐÅß  |  ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ  |  ÂÈÄÅÎ  |  WIDESCREEN  |  PSP-ZONE

ÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ
Äåìî-âåðñèè:
Dark Messiah of Might 
and Magic
Bad Day L.A.

Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Battlefield 1942
Battlefield 2
Counter-Strike: Source
Crashday
GTA: San Andreas
F.E.A.R.
Half-Life 2
Quake 4
rFactor
The Elder Scrolls IV: Oblivion
The Lord of the Rings: The
Battle for Middle-Earth II
The Sims 2: Nightlife
The Sims 2: University
Unreal Tournament 2004
Warhammer 40,000: 
Dawn of War
Warhammer 40,000: 
Dawn of War: Winter Assault
Warcraft III: The Frozen Throne

Ïàò÷è äëÿ:
Quake 4 (1.3)
StarCraft (1.14)
StarCraft: Brood War (1.14)
Age of Empires III (1.08)
Rise & Fall: Civilizations 
at War (1.12)
Tom Clancy's Ghost Recon:
Advanced Warfighter (1.21)

Widescreen:
Ñäåëêà ñ äüÿâîëîì
The Marine
Øêîëà äëÿ íåãîäÿåâ
Ëèôò
Îòñòóïíèêè

Âèäåîðîëèêè:
.hack//G.U. volume 2 (PS2)
Final Fantasy III (DS)
Blood+ (PS2)
Just Cause (PC)
Guitar Freaks & DrumMania:
Masterpiece Silver (PS2)
Neverwinter Nights 2 (PC)
Star Fox Command (DS)
Destroy All Humans! 2 
(PS2)
Mario Slam Basketball (DS)
Âòîðàÿ Ìèðîâàÿ (PC)
Test Drive Unlimited 
(Xbox 360)
Kengo Zero (Xbox 360)

Áîíóñû:
Ðóáðèêà «Ðåòðî»
Ðóáðèêà «Þìîð»
Ðóáðèêà Fighting Video
Ñêèíû äëÿ ïëååðà WinAmp

Ãàëåðåÿ:
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà, 
àðò è ñêðèíøîòû ê èãðàì 
â íîìåðå
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà 
îò ðóáðèêè «Áàíçàé!»
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Â ððàìêàõ ääèñêîâîé ððóáðèêè PPSP-ZZone ììû ïïîñòîÿííî ääåðæèì ííà DDVD ññàìóþ ññâåæóþ ââåðñèþ
ïðîøèâêè, ííåîáõîäèìûé ììèíèìóì ïïðîãðàìì-êêîíâåðòåðîâ ((îíè ïïðèãîäÿòñÿ ääëÿ ÷÷òåíèÿ êêíèã,
ïðîñìîòðà ââèäåî èè òòûñÿ÷è ïïðî÷èõ ïïîëåçíûõ ääåë), àà òòàêæå ââûêëàäûâàåì îîáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòî-
ëà, ääåìî-ââåðñèè ííîâåéøèõ èèãð, àà ççàîäíî ssave-ôôàéëû, aadd-oon�û èè ââèäåîðîëèêè �� ââñå ääëÿ ââàñ!

PSP-Zone: Äæåíòëüìåíñêèé ííàáîð ââëàäåëüöà

Ïðîøèâêà: 2.80
Äåìî-ââåðñèÿÿ: World Tour Soccer 06Âèäåîðîëèêè: Mortal Kombat: Unchained, Earthworm Jim

À òòàêæå: ïîëåçíûå ïðîãðàììû, îáîè, save-ôàéëû è ìíîãîå äðóãîå...
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Äåéñòâèÿ ððàçâîðà÷èâàþòñÿ ââ
øêîëå, ããäå ççàñòåí÷èâûé ïïà-
ðåíü ÐÐîäæåð ïïûòàåòñÿ ççàâîå-
âàòü ññåðäöå îîäíîé èèç îîäíîê-
ëàññíèö. ÂÂñå ááû ííè÷åãî, ääà
âîò ïïðåïîäàâàòåëü òòîæå ïïî-
ëîæèë ííà ííåå ããëàç.

WIDESCREEN

School for Scoundrels

Íàñòîÿùèé ïïðèøåëåö èèç ïïðî-
øëîãî �� TThe MMarine, ôôèëüì, ââ
êîòîðîì ââåñü ññþæåò óóìåùàåò-
ñÿ ââ îîäíîì ïïðåäëîæåíèè. ÏÏðè
ýòîì ññàìî êêèíî ññîñòîèò èèç
íåïðåêðàùàþùåéñÿ ïïàëüáû,
âçðûâîâ, ääðàê èè ïïîãîíü.

The Marine
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ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ
Âèòàëèé «S1l1k0n» Ïèðîæíèêîâ

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá ýòîì

íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru. Íå çàáóäüòå óêà-

çàòü íîìåð ïðåäàòåëüñêîé ñòðàíèöû è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
PC-÷àñòü äèñêà «Ñòðàíû Èãð» ¹ 16 (217)

Áåç ïïàíèêè! ÂÂû ââñå ððàâíî ññìîæåòå ññûã-
ðàòü ââ ääåìêó, ïïðîñòî ííàø ííîâûé ððåäàê-
òîð ððóáðèêè ííå ááûë òòî÷åí ââ ííàïèñàíèè
èíñòðóêöèè. ÈÈòàê, ÷÷òîáû îîöåíèòü èèãðó,
ðàñïàêóéòå ààðõèâ � óó ââàñ ïïîëó÷èòñÿ ïïà-
ïî÷êà ññ ííàçâàíèåì ucjs10043 (â ííåé ââû
íàéäåòå ôôàéë EBOOT.pbp). ÈÈìåííî ýýòó
ïàïêó èè ííóæíî ïïîìåñòèòü ââ ääèðåêòîðèþ
PSP/Game âàøåé PPSP. ÎÎ÷åíü ïïðîñòî!

ÑÑîîââððååììååííííûûéé ÷÷ååëëîîââååêê ââ ððååççóóëëüüòòààòòåå êêààòòààññòòððîî-
ôôûû ïïîîïïààääààååòò ííàà ííååîîááèèòòààååììûûéé îîññòòððîîââ.. ××òòîîááûû
ââûûááððààòòüüññÿÿ îîòòòòóóääàà,, ííååîîááõõîîääèèììîî ççàà îîïïððååääååëëååíí-
ííûûéé ññððîîêê ïïîîññòòððîîèèòòüü ññóóääííîî,, êêîîòòîîððîîåå ññììîîææååòò
óóääååððææààòòüüññÿÿ ííàà ââîîääåå.. ÍÍîî ýýòòîî ååùùåå ííåå ââññåå!! ××òòîî-
ááûû ââûûææèèòòüü,, ââààìì ïïððèèääååòòññÿÿ òòààêêææåå ïïîîççààááîîòòèèòòüüññÿÿ
îî ïïèèùùåå,, îîääååææääåå èè êêððûûøøåå ííààää ããîîëëîîââîîéé..

ÏÏààòòððóóëëüüííûûéé êêððååééññååðð ïïîîëëóó÷÷èèëë ññèèããííààëë ááååääññòòââèèÿÿ
ññ ïïëëààííååòòûû ÐÐèèääîîíí-77.. ÈÈ èèììååííííîî ââààìì ïïððååääññòòîîèèòò
ââûûÿÿññííèèòòüü,, ÷÷òòîî ææåå ññòòððÿÿññëëîîññüü.. ÐÐààññêêððîîååìì ññååêêððååòò::
ïïîîëë÷÷èèùùàà ììîîííññòòððîîââ!! ÄÄååééññòòââèèÿÿ èèããððûû ððààççââîîððàà÷÷èè-
ââààþþòòññÿÿ ââ ëëååññààõõ,, ïïóóññòòûûííÿÿõõ èè ääððååââííèèõõ õõððààììààõõ..
1166 ââèèääîîââ îîððóóææèèÿÿ èè ííååññêêîîëëüüêêîî òòèèïïîîââ òòððààííññïïîî-
ððòòííûûõõ ññððååääññòòââ ññêêððààññÿÿòò ââààøø ääîîññóóãã..

SHAREWARE/FREEWARE

Ðîáèíçîí After The End



PRO ÄÈÑÊ PC-×ÀÑÒÜ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ PC-×ÀÑÒÈ:  ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ  |  ÏÀÒ×È  |  ÌÎÄÛ  |  ÄÐÀÉÂÅÐÛ  |  ÑÎÔÒ  |  SHAREWARE (FREEWARE)  |  ÃÀËÅÐÅß                

30 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  ||  2006

GTA: San Andreas

ÏÏîîêêëëîîííííèèêêèè SSaann AAnnddrreeaass ïïððîîääîîëëææààþþòò
ððààääîîââààòòüü ííààññ ááîîëëüüøøèèìì ââûûááîîððîîìì ââññååââîîçç-
ììîîææííûûõõ ààââòòîîììîîááèèëëååéé.. ÊÊààêê îîááûû÷÷ííîî,, ììûû
ïïððååääññòòààââëëÿÿååìì ââààøøååììóó ââííèèììààííèèþþ ääââààää-
ööààòòêêóó ëëóó÷÷øøèèõõ.. ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç ääîîááððààÿÿ ïïîîëëîî-
ââèèííàà ààââòòîîïïààððêêàà ïïððååääññòòààââëëååííàà ììààøøèèííàà-
ììèè,, êêîîòòîîððûûåå ááûûëëèè ââûûïïóóùùååííûû ääîî ííàà÷÷ààëëàà
ääååââÿÿííîîññòòûûõõ.. ÈÈçç ííèèõõ ááîîëëåååå ääââóóõõ òòððååòòååéé
îîòòííîîññÿÿòòññÿÿ êê ççîîëëîîòòîîììóó ââååêêóó ààììååððèèêêààííññ-
êêîîããîî ààââòòîîììîîááèèëëååññòòððîîååííèèÿÿ,, êêîîããääàà ììîîòòîî-

ððûû ááûûëëèè ááîîëëüüøøèèåå,, àà ááååííççèèíí ññòòîîèèëë ääåå-
øøååââîî-ääååøøååââîî.. ÎÎññîîááååííííîî ââûûääååëëÿÿþþòòññÿÿ
òòààêêèèåå êêððààññààââèèööûû,, êêààêê 11995566 PPoonnttiiaacc
SSaaffaarrii,, 11995599 FFoorrdd AAnngglliiaa,, 11997700 PPllyymmoouutthh
CCuuddaa RRaaggttoopp vv11..0011 èè 11997722 PPllyymmoouutthh
DDuusstteerr 334400.. ÍÍîî èè ëëþþááèèòòååëëèè ññîîââððååììååííííûûõõ
ààââòòîî îîááèèææååííûû ííåå ááóóääóóòò:: ääëëÿÿ ííèèõõ ììûû ïïððèè-
ïïààññëëèè ääååññÿÿòòîîêê îîòòëëèè÷÷ííîî ïïððîîððààááîîòòààííííûûõõ
ììààøøèèíí,, îîòò 22000022 CChheevvrroolleett SSuubbuurrbbaann ääîî
22000033 MMeerrcceeddeess-BBeennzz SS660000 BBiittuurrbboo vv22..0011..

Battlefield 2

ÂÂññëëååää ççàà CClloossee QQuuaarrtteerrss BBaattttllee 11..55 ììûû
ïïððååääëëààããààååìì ååùùåå îîääííóó,, êêóóääàà ááîîëëåååå ììààññ-
øøòòààááííóóþþ,, ììîîääèèôôèèêêààööèèþþ ääëëÿÿ BBaattttlleeffiieelldd 22..
AAlllliieedd IInntteenntt 00..22,, ïïîîääîîááííîî ïïîîÿÿââëëÿÿââøøååììóóññÿÿ
ííàà ííààøøèèõõ ääèèññêêààõõ PPrroojjeecctt RReeaalliittyy,, ïïååððââîîííàà-
÷÷ààëëüüííîî ññîîççääààââààëëààññüü êêààêê ììèèííèè-ììîîää,, êêîîòòîî-
ððûûéé ääîîëëææååíí ááûûëë ääîîááààââëëÿÿòòüü ííååññêêîîëëüüêêîî
ííîîââûûõõ êêààððòò.. ÂÂ èèòòîîããåå ññîîççääààòòååëëèè AAlllliieedd
IInntteenntt ïïððååââððààòòèèëëèè ññââîîåå òòââîîððååííèèåå ââ ïïîîëëííîî-
ööååííííóóþþ ììîîääèèôôèèêêààööèèþþ,, êêîîòòîîððààÿÿ îîááúúååììîîìì

ííîîââîîããîî ììààòòååððèèààëëàà ììààëëîî óóññòòóóïïààååòò òòîîòòààëëüü-
ííûûìì êêîîííââååððññèèÿÿìì.. ÀÀââèèààïïààððêê ââîîþþþþùùèèõõ
ññòòîîððîîíí ððààññøøèèððååíí ççàà ññ÷÷ååòò èèññòòððååááèèòòååëëååéé
FF-1166 FFiigghhttiinngg FFaallccoonn MMiirraaggee IIIIII èè ÌÌèèÃÃ-2211..
ÒÒààêêææåå ïïîîÿÿââèèëëèèññüü ííîîââûûåå ââèèääûû îîððóóææèèÿÿ::
ààââòòîîììààòòûû XXMM88 èè TTaavvoorr,, ïïëëþþññ ããððààííààòòîîììååòò
ÐÐÏÏÃÃ-77.. ÂÂññåå ýýòòîî ììîîææííîî îîïïððîîááîîââààòòüü ííàà ääåå-
ññÿÿòòèè ííîîââûûõõ êêààððòòààõõ,, ççààòòîî÷÷ååííííûûõõ êêààêê ïïîîää
ññååòòååââûûåå ááîîèè,, òòààêê èè ïïîîää îîääèèííîî÷÷ííóóþþ èèããððóó..
ÎÎääííèèìì ññëëîîââîîìì,, ååññòòüü ííàà ÷÷òòîî ïïîîññììîîòòððååòòüü..

rFactor

rrFFaaccttoorr ââ ýýòòîîòò ððààçç ïïððååääññòòààââëëÿÿþþòò ññððààççóó
ääââàà ììîîääàà.. ËËþþááèèòòååëëÿÿìì ááûûññòòððûûõõ ììààøøèèíí
ííààââååððííÿÿêêàà ïïððèèããëëÿÿííååòòññÿÿ SSaalleeeenn SS77 TTwwiinn
TTuurrbboo RRCC11,, ââååääüü ááëëààããîîääààððÿÿ ååììóó ììîîææííîî
îîïïððîîááîîââààòòüü ââ ääååëëåå ååääèèííññòòââååííííûûéé ààììåå-
ððèèêêààííññêêèèéé ññóóïïååððêêààðð.. ÌÌûû ççííààååìì,, ÷÷òòîî
SSaalleeeenn SS77 ââååññüüììàà óóññïïååøøííîî ââûûññòòóóïïààþþòò
ííàà òòððååêêààõõ,, ííîî ààââòòîîðð ììîîääàà ïïîî êêààêêèèìì-òòîî
ïïððèè÷÷èèííààìì ððààççððààááîîòòààëë ííåå ããîîííîî÷÷ííóóþþ
ââååððññèèþþ,, àà ããððààææääààííññêêèèéé ââààððèèààííòò ììààøøèè-
ííûû.. ÒÒååìì ææåå,, êêòòîî ïïððååääïïîî÷÷èèòòààååòò ÷÷òòîî-òòîî

ììååííåååå ññêêîîððîîññòòííîîåå,, ííîî ïïððèè ýýòòîîìì ááîîëëåååå
ââååððòòêêîîåå,, ììûû ììîîææååìì ïïððååääëëîîææèèòòüü VVWW
BBeeeettllee RRaaccee vv11..00.. ÝÝòòîî óóææåå ââòòîîððîîéé ïïîî
ññ÷÷ååòòóó ììîîää,, ããääåå ííààìì ääààååòòññÿÿ ââîîççììîîææ-
ííîîññòòüü ïïîîããîîííÿÿòòüüññÿÿ ííàà VVoollkksswwaaggeenn
BBeeeettllee.. ÑÑòòîîèèòò ççààììååòòèèòòüü,, ÷÷òòîî VVoollkkss-
wwaaggeenn BBeeeettllee FFuunnccuupp SSeerriieess 11..00 èè VVWW
BBeeeettllee RRaaccee vv11..00 �� ääààëëååêêîî ííåå îîääííîî èè òòîî
ææåå.. ÂÂ ììîîääåå ïïððååääññòòààââëëååííûû ììààøøèèííûû ññ
ììååííåååå ààããððååññññèèââííûûìì îîááââååññîîìì,, ääàà èè
ññääååëëààííûû îîííèè ááîîëëåååå êêàà÷÷ååññòòââååííííîî..

Half-Life 2

ÂÂààøøååììóó ââííèèììààííèèþþ ïïððååääëëààããààþþòòññÿÿ ääââàà
ììîîääàà.. ÏÏååððââûûéé èèçç ííèèõõ,, PPiilloottaabbllee SSttrriiddeerr::
TTiittaann''ss WWaarr vv00..33..55,, ïïððååääííààççííàà÷÷ååíí ääëëÿÿ
ëëþþááèèòòååëëååéé ññååòòååââûûõõ ññððààææååííèèéé.. ÏÏååððââîî-
ííàà÷÷ààëëüüííîî ññîîççääààòòååëëèè ýýòòîîéé ììîîääèèôôèèêêààööèèèè
ïïëëààííèèððîîââààëëèè ëëèèøøüü ääààòòüü ââîîççììîîææííîîññòòüü
èèããððîîêêààìì óóïïððààââëëÿÿòòüü èèííîîïïëëààííååòòííûûìì òòððåå-
ííîîææííèèêêîîìì.. ÍÍîî ññîî ââððååììååííååìì ïïððèèîîððèèòòååòòûû
èèççììååííèèëëèèññüü:: òòððååííîîææííèèêêèè ââññåå ååùùåå ÿÿââëëÿÿ-
þþòòññÿÿ ââààææííååééøøååéé ññîîññòòààââëëÿÿþþùùååéé ììîîääàà,,
ííîî ïïððèè ýýòòîîìì ïïîîÿÿââèèëëààññüü ââîîççììîîææííîîññòòüü óóïï-

ððààââëëÿÿòòüü èè ááððîîííååììààøøèèííààììèè,, èè ääààææåå ââååðð-
òòîîëëååòòààììèè ÊÊîîììááààééííîîââ.. ÒÒààêêææåå ââààññ ææääååòò
ììîîää TThhee HHiivvee 11..22,, êêîîòòîîððûûéé ïïððèèããëëÿÿííååòòññÿÿ
òòååìì,, êêòòîî ëëþþááèèòò ïïððîîõõîîääèèòòüü ññþþææååòòííûûåå
ììèèññññèèèè ââ êêîîììïïààííèèèè ññ ääððóóççüüÿÿììèè.. ÂÂïïððîî-
÷÷ååìì,, ååññëëèè ññûûããððààòòüü ññîîââììååññòòííîî ññ ääððóóããèèììèè
èèããððîîêêààììèè ííååòò ââîîççììîîææííîîññòòèè,, TThhee HHiivvee
11..22 ââññåå ððààââííîî ááóóääååòò ââîîññòòððååááîîââààíí.. ÈÈããððàà
ââ îîääèèííîî÷÷êêóó òòóóòò ííåå ììååííåååå èèííòòååððååññííààÿÿ,,
õõîîòòÿÿ,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ââ êêîîììïïààííèèèè ââîîååââààòòüü ííààìì-
ííîîããîî ëëååãã÷÷åå,, àà ããëëààââííîîåå �� èèííòòååððååññííåååå..

ImgBurn 2.0.0.0

Áåñïëàòíàÿ ïïðîãðàììà ïïîçâîëÿþùàÿ ððàáîòàòü ññ
îáðàçàìè CCD- èè DDVD-ääèñêîâ. ÏÏîääåðæèâàåòñÿ
áîëüøèíñòâî ôôîðìàòîâ ((BIN, DDVD, IISO èè ääð.) èè
ïðèâîäîâ. ÏÏðîãðàììà ââñåãäà ïïîìîæåò ííàéòè
ñâåæóþ ïïðîøèâêó, àà ççàîäíî ïïîëó÷èòü èèñ÷åðïû-
âàþùóþ èèíôîðìàöèþ îî ääèñêàõ.

fastInstall 1.1.3

Óäîáíàÿ ïïðîãðàììà ääëÿ ññîçäàíèÿ óóñòàíîâî÷íûõ
ïàêåòîâ. ÒÒàê, ëëþáîé ïïîëüçîâàòåëü ññìîæåò ññîç-
äàâàòü ññâîè ññîáñòâåííûå èèíñòàëëÿöèîííûå ïïðè-
ëîæåíèÿ, ïïðè÷åì ññ ïïðèÿòíûì èè êêðàñî÷íûì èèí-
òåðôåéñîì. ÏÏîøàãîâûå èèíñòðóêöèè ïïîçâîëÿò ííå
çàïóòàòüñÿ ííîâè÷êàì.

StarCraft:
Brood WWar
(v1.14)

Quake 44
(v1.3)

Íîâûé ññåðâåð WWGTour
ïðèñîåäèíåí êê BBattle.net.
Óñòðàíåí ááàã ññ ííåïðà-
âèëüíûì îîòîáðàæåíèåì
òåêñòà èè ððåøåíû ïïðîá-
ëåìû ððàçðûâà ññåòåâûõ
ñîåäèíåíèé.

Òðåòüå îîáíîâëåíèå ääî-
áàâëÿåò ííîâûé èèãðîâîé
ìîä ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîãî ððåæèìà
«DeadZone», ììîùíîå
îðóæèå ««Napalm GGun» èè
öåëûõ ââîñåìü ññâåæèõ
êàðò ääëÿ ññåòåâîé èèãðû.

ÑÎÔÒ

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß 

áåñïëàòíûå ((èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå) ïïðîãðàììû
äëÿ ââñåõ ïïîëüçîâàòåëåé ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ ÏÀÒ×È

ñâåæèå ««çàïëàòêè» 
äëÿ PPC-èèãð
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Îáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòîëà Èëëþñòðàöèè Ñêðèíøîòû

The Elder Scrolls IV: Oblivion

ÏÏððîîääîîëëææààååìì ïïîîòò÷÷ååââààòòüü ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ
TThhee EEllddeerr SSccrroollllss IIVV:: OObblliivviioonn ííîîââûûììèè
ïïëëààããèèííààììèè.. ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç èèõõ ííààááððààëëîîññüü
ääååññÿÿòòüü øøòòóóêê.. ÄÄëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî èèùùååòò ññååááåå
ííîîââûûéé ääîîìì,, ïïððååääííààççííàà÷÷ååííûû òòààêêèèåå ððàà-
ááîîòòûû,, êêààêê SShhaaddoowwrroooott TToowweerr 11..55 èè
WWaatteerrffrroonntt HHoommee 11..44.. ÈÈììååþþòòññÿÿ ââ ííààëëèè-
÷÷èèèè èè ííîîââûûåå ëëîîêêààööèèèè:: ïïëëààããèèíí LLoosstt
WWoorrllddss ääîîááààââëëÿÿååòò ïïððîîññòòîîððûû,, ññîîççääààíí-
ííûûåå ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè èèããððûû ääëëÿÿ òòååññòòèè-

ððîîââààííèèÿÿ òòååõõ èèëëèè èèííûûõõ ììîîääååëëååéé,, àà ááëëàà-
ããîîääààððÿÿ UUnniiqquueeLLaannddssccaappeess:: TThhee DDaarrkk
FFoorreesstt vv00..99 ïïîîÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ââîîççììîîææííîîññòòüü
ïïîîááððîîääèèòòüü ïïîî ääððååììóó÷÷ååììóó ëëååññóó.. ÏÏààððàà
ïïëëààããèèííîîââ ïïððååääííààççííàà÷÷ååííàà ääëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî
èèùùååòò êêîîììïïààííüüîîííàà:: SShhaarrdd aanndd SSkkaarr ääîî-
ááààââëëÿÿååòò ññèèììïïààòòèè÷÷ííóóþþ ýýëëüüôôèèééêêóó èè åååå
ññîîááààêêóó,, àà ááëëààããîîääààððÿÿ PPiirraattee MMaasstteerr 11..2200
ììîîææííîî ííààííÿÿòòüü ööååëëûûéé ïïèèððààòòññêêèèéé êêîî-
ððààááëëüü ññîî ââññååéé êêîîììààííääîîéé ââ ïïððèèääàà÷÷óó..

Unreal Tournament 2004

ÎÎòòêêððûûââààååòò ïïîîääááîîððêêóó ââååëëèèêêîîëëååïïííààÿÿ
ììîîääèèôôèèêêààööèèÿÿ UUTTXXMMPP PPuubblliicc RReelleeaassee 33..
ÑÑîîççääààëëèè åååå òòåå ææåå ëëþþääèè,, ÷÷òòîî ââ ññââîîåå
ââððååììÿÿ ððààççððààááîîòòààëëèè ññòòèèëëüüííóóþþ,, ííîî ííåå
ññëëèèøøêêîîìì óóääàà÷÷ííóóþþ ââ êêîîììììååðð÷÷ååññêêîîìì
ïïëëààííåå èèããððóó UUnnrreeaall IIII:: TThhee AAwwaakkeenniinngg..
ÐÐààññññ÷÷èèòòààíí ììîîää,, ïïððååææääåå ââññååããîî,, ííàà ïïîîêê-
ëëîîííííèèêêîîââ ññååòòååââûûõõ ááààòòààëëèèéé,, ííîî,, ááëëààããîî-
ääààððÿÿ ââññòòððîîååííííîîéé ââ UUTT 22000044 ïïîîääääååððææ-
êêåå ááîîòòîîââ,, ííèèêêòòîî ííåå ììååøøààååòò ððóóááèèòòüüññÿÿ ââ

îîääèèííîî÷÷êêóó.. ÏÏîî êêîîííööååïïööèèèè UUTTXXMMPP PPuubb-
lliicc RReelleeaassee 33 ííààïïîîììèèííààååòò ììèèêêññ èèçç ççííàà-
ììååííèèòòîîéé ììîîääèèôôèèêêààööèèèè TTeeaamm FFoorrttrreessss
èè ââññòòððîîååííííîîããîî ââ UUTT 22000044 ððååææèèììàà OOnn-
ssllaauugghhtt..
ÀÀ ííàà ääååññååððòò,, êêààêê ââññååããääàà,, ääååññÿÿòòîîêê êêààððòò..
ÎÎññîîááååííííîî ññîîââååòòóóååìì ïïîîëëÿÿ ááèèòòââ ääëëÿÿ
óóïïîîììÿÿííóóòòîîããîî óóææåå ððååææèèììàà OOnnssllaauugghhtt::
oonnss__CChhaaiinnssIIssllee 22,, oonnss__DDeesseerrtteedd vv11..55 èè
oonnss__DDGG-SSaannddSSttoonnee..

Warcraft III: The Frozen Throne

ÍÍàà ññååéé ððààçç ëëþþááèèòòååëëèè WWaarrccrraafftt IIIIII:: TThhee
FFrroozzeenn TThhrroonnee ââððÿÿää ëëèè ïïîîææààëëóóþþòòññÿÿ ííàà
ííååääîîññòòààòòîîêê ââííèèììààííèèÿÿ êê èèõõ ëëþþááèèììîîéé
èèããððåå:: ììûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè ííååììààëëîî èèííòòåå-
ððååññííîîããîî!! ÄÄëëÿÿ ííàà÷÷ààëëàà �� ääååììîî-ââååððññèèÿÿ
êêààììïïààííèèèè TThhee BBuurrnniinngg CCrruussaaddee,, îîííàà,,
êêààêê ââûû ççííààååòòåå,, ððààññññêêààææååòò îî ïïððîîòòèèââîîññ-
òòîîÿÿííèèèè òòååììííûûõõ ýýëëüüôôîîââ èè ííååææèèòòèè,, êêîî-
òòîîððààÿÿ ññîîááððààëëààññüü óóññòòððîîèèòòüü ââ ÀÀççååððîîòòåå
îî÷÷ååððååääííîîéé ààïïîîêêààëëèèïïññèèññ.. ÏÏîîììèèììîî ýýòòîî-
ããîî,, èèùùèèòòåå ííàà ääèèññêêåå òòððèè êêààððòòûû,, ññîîççääààíí-

ííûûõõ ääëëÿÿ ððååææèèììàà RRPPGG.. ÎÎññîîááîî ññòòîîèèòò îîòò-
ììååòòèèòòüü òòààêêóóþþ ííååîîááûû÷÷ííóóþþ ððààááîîòòóó,, êêààêê
GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: LLoorrddaaeerroonn CCiittyy 11..00
BBeettaa.. ÝÝòòîî ííèè÷÷òòîî èèííîîåå,, êêààêê ïïààððîîääèèÿÿ ííàà
ââññååìì èèççââååññòòííûûéé ññååððèèààëë GGTTAA.. ÊÊààêê èè ââ
îîððèèããèèííààëëåå,, ââ GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo::
LLoorrddaaeerroonn CCiittyy ììîîææííîî ((èè ííóóææííîî!!)) óóããîî-
ííÿÿòòüü ììààøøèèííûû,, àà ççààîîääííîî ââûûïïîîëëííÿÿòòüü
ââññååââîîççììîîææííûûåå ììèèññññèèèè..
ÒÒààêêææåå èèùùèèòòåå ííàà ääèèññêêåå êêààððòòûû RRaaggnnaarrookk
OORRPPGG 22 vv11BB èè RRaaggnnaarrooss OORRPPGG 11..8866..

Warhammer 40,000: Dawn of War: Winter Assault

ÍÍààèèááîîëëåååå èèííòòååððååññííîîéé ââ ïïîîääááîîððêêåå ääëëÿÿ
WWaarrhhaammmmeerr 4400,,000000:: DDaawwnn ooff WWaarr::
WWiinntteerr AAssssaauulltt ììûû ññ÷÷èèòòààååìì ììîîääèèôôèèêêàà-
ööèèþþ MMiikkee''ss MMooddss:: NNeeccrroonnss vv11..5522.. ÒÒååììàà
îîääííîîéé èèçç ññààììûûõõ ììððàà÷÷ííûûõõ ððààññ ââîî ââññåå-
ëëååííííîîéé WWaarrhhaammmmeerr 4400..000000 óóææåå ííåå ððààçç
ïïîîääííèèììààëëààññüü ýýííòòóóççèèààññòòààììèè,, ííîî ííàà ýýòòîîòò
ððààçç ââààññ ææääååòò ííåå ììèèííèè-ïïîîääååëëêêàà,, àà ïïîîëë-
ííîîööååííííààÿÿ ììîîääèèôôèèêêààööèèÿÿ.. ÑÑîîççääààòòååëëüü
MMiikkee''ss MMooddss:: NNeeccrroonnss vv11..5522 ííåå ïïîîëëåå-
ííèèëëññÿÿ ññääååëëààòòüü ííåå òòîîëëüüêêîî ììííîîææååññòòââîî

þþííèèòòîîââ ÍÍååêêððîîííîîââ,, ííîî èè ïïîîëëííûûéé ííààááîîðð
ïïîîññòòððîîååêê.. ÈÈììååååòòññÿÿ òòààêêææåå òòååõõííîîëëîîããèè-
÷÷ååññêêîîåå ääððååââîî ððààççââèèòòèèÿÿ.. ÐÐîîëëüü òòÿÿææååëëîîéé
òòååõõííèèêêèè,, ïïîîììèèììîî ÏÏèèððààììèèää,, óó ÍÍååêêððîîííîîââ
ââûûïïîîëëííÿÿþþòò ññïïååööèèààëëüüííûûåå ïïååõõîîòòèèííööûû,,
êêîîèèõõ ïïððååääññòòààââëëååííîî ööååëëûûõõ ääââàà ââèèääàà..
ÊÊððîîììåå MMiikkee''ss MMooddss:: NNeeccrroonnss vv11..5522,, ííàà
ääèèññêêåå ââààññ òòààêêææåå ææääååòò ïïÿÿòòüü ííîîââûûõõ
êêààððòò:: IImmppeerriiaall AAddvvaannccee vv11,, SSnnooww FFoorrttss
vv22,, TThhee DDeeffeennssee OOff TThhee RRhheeiinnllaanndd,, TThhee
LLaasstt SSttaanndd èè UUrrbbaann JJuunnggllee vv22 ffiixx..

ÃÀËÅÐÅß
Íà ääèñêå ððàñïîëîæèëèñü ííå òòîëüêî ââèäåîìàòåðèàëû èè èèãðû. ÊÊàæäûé ííîìåð ììû ííàïîëíÿåì
ðàçäåë ««Ãàëåðåÿ» îîáîÿìè, ññêðèíøîòàìè èè ïïðîñòî êêàðòèíêàìè êê ññòàòüÿì ââ ííîìåðå. 

Âåëèêèå èèãðû ææèâóò ääîëãî �� ïïîðîé ääàæå ääîëüøå ññâîèõ ññîçäàòåëåé. ÈÈì ííå ääàåò óóìèðàòü òòâîð÷åñòâî ïïîêëîííèêîâ, ññîçäàþùèõ ââñå ííîâûå èè ííîâûå ììîäû.
Èõ ïïîääåðæèâàþò òòðóäîëþáèâûå ððàçðàáîò÷èêè, óó êêîòîðûõ ññîõðàíèëîñü ââåëèêîå ììíîæåñòâî èèäåé. ÂÂñå ýýòî �� ííà ííàøåì ääèñêå. ÄÄâàæäû ââ ììåñÿö. ÒÒîëüêî ääëÿ ââàñ.

Óâàæàåìûå ÷÷èòàòåëè, ññàìûé
ïîëíûé èè ññàìûé òòî÷íûé
ñïèñîê ââñåõ ììàòåðèàëîâ,

ïðåäñòàâëåííûõ ííà ääèñêå, ââû
âñåãäà ììîæåòå ííàéòè ííà

ñàéòå ââ ððàçäåëå ««Æóðíàëû».
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Battlefield 2142

ÃÃ ëîáàëüíîå ïîòåïëå-
íèå? Ïëþñ ïîëãðàäó-
ñà ïî Öåëüñèþ ê

ñðåäíåïëàíåòàðíîé òåìïå-
ðàòóðå ïî èòîãàì äâàäöàòî-
ãî ñòîëåòèÿ? Ôèãóøêè. ×å-
ðåç äâåñòè ëåò ïîñëå ýïîõè
Battlefield 1942 (òî åñòü,
ïîñëå Âòîðîé ìèðîâîé) íà
Çåìëþ âîçâðàùàþòñÿ ìà-
ìîíòû. Âòîðîé ëåäíèêîâûé
ïåðèîä âå÷íîé ìåðçëîòîé
ïîêðûë äîáðóþ ïîëîâèíó
ïëàíåòû, ëåäÿíûå øàïêè
íàñòóïàþò ñ ïîëþñîâ, à íå-
êîãäà ðàçóìíîå ÷åëîâå÷åñò-
âî ãðûçåò äðóã äðóãó ãëîòêè
â íàäåæäå çàíÿòü ïîñëåä-
íèå ñâîáîäíûå ìåñòà ó áà-
òàðåè. Åâðàçèÿ ðàçäåëè-
ëàñü íà äâà êðóïíûõ ëàãå-
ðÿ: íà çàïàäå èíòåëëèãåíò-
íûé è ïîçåðñêèé Åâðîñîþç,
íà âîñòîêå Ïàíàçèàòñêàÿ
êîàëèöèÿ � ëþáèìàÿ Ðîñ-
ñèÿ-ìàòóøêà, Êèòàé, Ìîíãî-
ëèÿ, ïðî÷èé ñáðîä. Ïîáåäî-
íîñíûå îïåðàöèè «Êóïàëî»,
«Äàæáîã» è «Ïåðóí» (åé-áî-
ãó, íå âðó � íàñòîÿùèé èã-

ðîâîé ñþæåò) ïîçâîëèëè
ðîññèéñêîé àðìèè ðàññåÿòü
îòðÿäû íàéìèòîâ Åâðîñîþ-
çà è ïîäãîòîâèòüñÿ ê ôè-
íàëüíîìó íàñòóïëåíèþ.
Öåëü îïåðàöèè «Ðîäèíà» �
çàõâàòèòü ãîñïîäñòâî íàä
åùå ïðèãîäíûìè äëÿ æèçíè
è ïëîäîðîäíûìè çåìëÿìè
Àôðèêè, êîòîðàÿ ñòàíåò áó-
äóùèì áðàòñêèì äîìîì ñî-
þçíûõ íàðîäîâ. Ñðàçó ïîñ-
ëå èñòðåáëåíèÿ íîâîÿâëåí-
íûõ àôðîðîññèÿí, âèäèìî.
Íî øóòêè â ñòîðîíó.
Battlefield 2142, ÷òî òàê âîëü-
íî îáðàùàåòñÿ ñ áóäóùèì
Îò÷èçíû, � ÷åòâåðòàÿ èãðà â
ïåðâîêëàññíîì ìóëüòèïëå-
åðíîì ñåðèàëå Battlefield (êî-
òîðûé, çàìåòèì â ñêîáêàõ, è
â îäèíî÷íîé êàìïàíèè äàåò
ïðèêóðèòü ìíîãèì øóòåðàì-
êîíêóðåíòàì). Ïåðâàÿ ÷àñòü,
Battlefield 1942, îòïðàâëÿëà
èãðîêîâ â îêîïû Âòîðîé ìè-
ðîâîé. Ñèêâåë, íàçâàííûé
ïðîñòî Battlefield 2 (ïðîìåæó-
òî÷íóþ Battlefield: Vietnam
ñîçäàòåëè ïî÷åìó-òî íå ïîñ-

÷èòàëè), ïîêàçûâàåò ñîáû-
òèÿ âîîðóæåííûõ êîíôëèê-
òîâ ñåãîäíÿøíåãî äíÿ. Çà-
âåðøàþùåå ïîëîòíî òðèïòè-
õà, Battlefield 2142, âûõîäèò â
êîíöå ýòîãî ãîäà è èçîáðà-
æàåò âîéíó, êàêîé îíà áóäåò
÷åðåç ñòî òðèäöàòü øåñòü
ëåò. Â êàêîì áû âðåìåíè íè
ðâàëèñü ñíàðÿäû, öåëü èãð
Battlefield âñåãäà áûëà îäíîé
è òîé æå: â îãðîìíûõ ñðàæå-
íèÿõ ñ ó÷àñòèåì 64 èãðîêîâ
äàòü êàæäîìó ó÷àñòíèêó ïî-
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íà ïîëå
áðàíè. È ýòî óäàåòñÿ áëåñòÿ-
ùå, òàê, ÷òî êîíêóðåíòîâ è
áëèçêî íå âèäíî; äàæå âûõî-
äÿùàÿ â ñëåäóþùåì ãîäó
Enemy Territory: Quake Wars
ñìîæåò âûòÿíóòü ëèøü 24
áîéöà íà îäíîé êàðòå. Íåî-
æèäàííîå ïóòåøåñòâèå â áó-
äóùåå âûçâàëî ó ïîêëîííè-
êîâ Battlefield ïîíÿòíîå íåäî-
âîëüñòâî: âèðòóàëüíûå âîè-
íû, âîñïèòàííûå íà ïðîø-
ëûõ, ðåàëèñòè÷íûõ ÷àñòÿõ,
íå õîòÿò áðàòü â ðóêè áëàñ-
òåðû è ïëàçìåííûå âèíòîâ-

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Áåòà-òåñò Battlefield 2142 
äëÿ âñåõ æåëàþùèõ?
Äàâíûì-äàâíî, êîãäà ëþäè åùå íå ìîãëè îòëè÷èòü
êîíòðîëëåð Wii îò ïóëüòà äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ, à
PS3 êàçàëàñü õîðîøåé ïðèñòàâêîé, Electronic Arts îáúÿ-
âèëà, ÷òî íà÷íåò îòêðûòîå áåòà-òåñòèðîâàíèå Battlefield
2142 â àâãóñòå. Óæ àâãóñò ìèíîâàë, à ãäå îáåùàííîå?
Æóðíàë óõîäèò â ïå÷àòü â ñåðåäèíå ìåñÿöà, è ñåé÷àñ
åäèíñòâåííîå àêòóàëüíîå óïîìèíàíèå îáåùàííîé áåòû �
ýòî ðåêëàìà çàêðûòîãî òåñòèðîâàíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Fileplanet (http://www.fileplanet.com/promotions/bf2142).
Ìû, îäíàêî, óâåðåíû, ÷òî çàêðûòîå òåñòèðîâàíèå ðàíî
èëè ïîçäíî ñòàíåò îòêðûòûì, òàê ÷òî åñëè ñîñòîÿíèå
òåëåêîììóíèêàöèîííûõ ñåòåé â âàøåì ðåãèîíå ïîçâîëÿ-
åò, ñõîäèòå íà Fileplanet, ïîñìîòðèòå, íå íà÷àëîñü ëè.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Illusions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: îêòÿáðü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.electronicarts.co.uk/games/8414

ÏÎÑÌÎÒÐÈÌ ÏÏÐÀÂÄÅ ÂÂ ÃÃËÀÇÀ: CCRYSIS ÂÂÛÃËßÄÈÒ ËËÓ×ØÅ. 
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êè. Ðàçðàáîò÷èêè æå âîñïðè-
íèìàþò êðèòèêó ñòîè÷åñêè:
îíè óæå ïðîøëè ÷åðåç âîëíó
íåäîâîëüñòâà, êîãäà
Battlefield 2 ïåðåíåñ ïîëå áîÿ
íà øåñòüäåñÿò ëåò âïåðåä. Ñ
òî÷êè çðåíèÿ ãåéì-äèçàéíå-
ðà íåäàëåêîå áóäóùåå �
ëó÷øàÿ ýïîõà: òû íå îãðàíè-
÷åí íàáîðîì èñòîðè÷åñêè
âåðíîãî îðóæèÿ, íî ìîæåøü
èçîáðåòàòü òî, ÷òî ñäåëàåò
èãðó áîëåå çðåëèùíîé, íà-
ñûùåííîé, óâëåêàòåëüíîé.
Àâòîðû Battlefield 2142 íå
ëàïòåì ùè õëåáàëè. Îíè ïî-
íèìàþò: âî âñåëåííîé íåò
íè÷åãî çðåëèùíåå äâóíîãîãî
øàãàþùåãî ðîáîòà T-39
«Áîãàòûðü».
Â ñïèñêå òåõíèêè Ïàí-
àçèàòñêîé êîàëèöèè, êîòî-
ðóþ ìû îáîæàåì óæå ñåé÷àñ,
÷èñëÿòñÿ ÁÒÐ-4 «Ðîìàíîâ»,
ÁÒÐ-20 «ßñòðåá», ÓÀÇ-8
«Îöåëîò» è äâå êèòàéñêèå
ïîäåëêè: õîâåðòàíê «Íåêî-
ìàòà» è ìîáèëüíàÿ ìíîãîöå-
ëåâàÿ âîçäóøíàÿ ïëàòôîðìà
«Äîðàãîí» (òî åñòü «Äðà-
êîí», åñëè ïî-íàøåìó). 

Îáå ñòîðîíû êîíôëèêòà,
åâðîïåéöû è àçèàòû, ïîñ-
òàâèëè íà âîîðóæåíèå
èäåíòè÷íûå âèäû âîåííîé
òåõíèêè, íî ðàçëè÷èÿ, òåì
íå ìåíåå, åñòü. Íàïðèìåð,
ó÷åíûå Ïàíàçèàòñêîé êîà-
ëèöèè â ñîâåðøåíñòâå îñ-
âîèëè òåõíîëîãèþ ñîçäà-
íèÿ òåõíèêè íà âîçäóøíîé
ïîäóøêå � ïîýòîìó íàøè
òàíêè ïàðÿò íèçêî íàä çåì-
ëåé è ìîãóò ñòðåéôèòüñÿ
(äâèãàòüñÿ áîêîì) íå õóæå,
÷åì îáû÷íûå ñîëäàòû.
Åñòü è íåäîñòàòîê: áàøíÿ
õîâåðòàíêà íàìåðòâî ïðè-
âàðèâàåòñÿ ê áðîíå, ïîýòî-
ìó ÷òîáû âåñòè ïðèöåëü-
íûé îãîíü, ïðèäåòñÿ ðàçâî-
ðà÷èâàòü âñþ ìàøèíó. Åâ-
ðîñîþç æå ïîëüçóåòñÿ ïðè-
âû÷íîé ãóñåíè÷íîé òåõíè-
êîé ñ âðàùàþùèìèñÿ áàø-
íÿìè. Íà íà÷àëüíûõ óðîâ-
íÿõ ðàçëè÷èÿ ìåæäó ñòîðî-
íàìè áóäóò íåî÷åâèäíû, íî
ïîçæå ñîëäàòû êàæäîé ïî-
ëó÷àò äîñòóï ê ñâîèì, óíè-
êàëüíûì àïãðåéäàì è òåõ-
íîëîãèÿì.

Íà îáû÷íûõ ñêðèíøîòàõ íå
óâèäèøü àòìîñôåðó
Battlefield, è ïîñòàíîâî÷íûå
ðåíäåðû, ñäåëàííûå íà èã-
ðîâîì äâèæêå, äàþò î ïðî-
öåññå ãîðàçäî ëó÷øåå
ïðåäñòàâëåíèå. Ðåäêàÿ êàð-
òèíêà ïåðåäàñò òó æèçíü,
èëè, ñêîðåå, ñìåðòü, êîòî-
ðàÿ öàðèò íà ïîëå áîÿ.
Êðóïíûå è ïðîôåññèîíàëü-
íûå ñðàæåíèÿ ñ ó÷àñòèåì
64 ÷åëîâåê ïðîèçâîäÿò
î÷åíü ñèëüíîå âïå÷àòëåíèå:
ïåõîòà, òàíêè, ÁÒÐ, ñàìîëå-
òû è ìåõè äåéñòâóþò ñëà-
æåííî, ýôôåêòèâíî ïîääåð-
æèâàÿ äðóã äðóãà îãíåì è â
ìãíîâåíèå îêà óñòðàíÿÿ
âðàæåñêóþ óãðîçó. Íà íåï-
ðîôåññèîíàëüíûõ ñåðâåðàõ
öàðèò ñóìàòîõà, è ïðèøåä-
øèå èç äðóãèõ øóòåðîâ ëþ-
äè ñ óæàñîì îñîçíàþò, ÷òî
óìåíèå äåëàòü õýäøîòû â
ïðûæêå è ïðèñåäå ñî ñòà
ìåòðîâ íå ïîìîæåò ïðîòèâ
òàíêà, è ó÷àòñÿ îáðàùåíèþ
ñ âçðûâ÷àòêîé. Ïî òðàäè-
öèè, ó êàæäîãî âèäà òåõíè-
êè, ïðàêòè÷åñêè íåïðîáèâà-

Objection! Íàøà èãðà ëó÷øå! 
À ïîêà Dice äîâîäèò äî óìà Battlefield 2142, ìàìî÷êà id
Software è ïàïî÷êà Splash Damage ðàñòÿò áóäóùåãî ñî-
ïåðíèêà, Quake Wars: Enemy Territory. Ñóòü òà æå � âîò
âàì áóäóùåå è ïîëå áîÿ â íåì, äåëàéòå ÷òî õîòèòå, òîëü-
êî èãðà ðàáîòàåò íà äâèæêå Quake 4 (÷èòàòü: Doom 3) è
âîçâðàùàåò íàñ ê âåëèêîé îáîðîíå çåìëè îò ñòðîããîâ, êî-
òîðàÿ ïðåäøåñòâîâàëà ñîáûòèÿì Quake 2. Îíûé äâèæîê
ïå÷àëüíî èçâåñòåí êàê íåïðèãîäíûé äëÿ ìàñøòàáíûõ ñå-
òåâûõ ìîðäîáèòèé, è äàæå ñåãîäíÿ èç íåãî ñìîãëè âû-
æàòü ïîääåðæêó âñåãî 24 ÷åëîâåê íà îäíîé êàðòå � ïî÷òè
â òðè ðàçà ìåíüøå, ÷åì â Battlefield 2142, è ïî÷òè â ïîë-
òîðà ðàçà ìåíüøå, ÷åì â Crysis. Àâòîðû Quake Wars îï-
ðàâäûâàþòñÿ, ìîë, èìåííî òàêîå êîëè÷åñòâî èãðîêîâ
ëó÷øå âñåãî ïîäõîäèò äëÿ ñåòåâûõ ìàò÷åé (ëþäè, ìîë,
íå ðàçáðåäàþòñÿ ïî êàðòå, äåéñòâóþò âìåñòå, ñ îãëÿäêîé
äðóã íà äðóãà), è õâàñòàþòñÿ «àñèììåòðè÷íûìè» ïðîòè-
âîáîðñòâóþùèìè ñòîðîíàìè: ìåòîäû âåäåíèÿ âîéíû ó
ëþäåé è ñòðîããîâ ðàçèòåëüíî îòëè÷àåòñÿ äðóã îò äðóãà.

Â ÍÍÅÁÅ �� ««ÒÈÒÀÍ». ÎÎÄÈÍÎ×ÍÛÅ ÄÄÅÑÀÍÒÍÛÅ ØØËÞÏÊÈ ØØÒÓÐÌÎÂÈÊÎÂ ÎÎÑÒÀÂËßÞÒ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ ÏÏËÎÒÍÛÉ ÁÁÅËÛÉ ÑÑËÅÄ.



åìîé äëÿ ïåõîòû, åñòü ñâîå
ñëàáîå ìåñòî, è äâóíîãàÿ
áðîíèðîâàííàÿ êîíñåðâíàÿ
áàíêà íè÷åãî íå ñìîæåò ïî-
äåëàòü ñ ìàëåíüêîé EMP-
ãðàíàòîé, áðîøåííîé åé
ïîä íîãè. À áåçóìíî ïîëåç-
íûé ñòåëñ-êàìóôëÿæ, íàï-
ðèìåð, â àêòèâíîì ðåæèìå
íå ïîçâîëÿåò ñâîåìó îáëà-
äàòåëþ èñïîëüçîâàòü êà-
êîå-ëèáî îðóæèå, äàæå ïî-
õîäíûé íîæ.
Ïðåêðàñíàÿ øòóêà ýòî âàøå
áóäóùåå. Ìàëî òîãî, ÷òî íî-
âûå âèäû òåõíèêè ñîçäàíû
ðàäè ãåéìïëåÿ, à íå ðàäè
ðåàëèñòè÷íîñòè, òàê ðàçðà-
áîò÷èêè âïåðâûå çà äîëãèå
ãîäû ðåøèëè ââåñòè íîâûé,
ôóòóðèñòè÷åñêèé ðåæèì èã-
ðû. Ðàíüøå ñàìûì ïîïó-
ëÿðíûì ñåòåâûì ðàçâëå÷å-
íèåì â Battlefield áûë ðå-
æèì Conquest � áèòâà çà
êëþ÷åâûå òî÷êè íà êàðòå.
Ýòî, ïîæàëóé, ñàìûé åñòå-
ñòâåííûé è ëîãè÷íûé ñïî-
ñîá îðãàíèçàöèè ñåòåâîé
èãðû. Ïîèñêè äðóãèõ óäà÷-
íûõ ðåæèìîâ øëè äàâíî, íî

ïîêà íè ê ÷åìó íå ïðèâîäè-
ëè. Îäèí èç ñóùåñòâåííûõ
íåäîñòàòêîâ Conquest � òî,
÷òî õèòðûé ëàçóò÷èê, ïðîê-
ðàâøèéñÿ çà ëèíèþ ôðîí-
òà, ìîæåò çàïðîñòî çàõâà-
òèòü âñå ñòðàòåãè÷åñêèå
òî÷êè â òûëó âðàãà è ïðè-
íåñòè ñâîåé êîìàíäå íå÷å-
ñòíóþ ïîáåäó. Ïðîáëåìó
ðåøèëî áû ââåäåíèå åäè-
íîé «ëèíèè ôðîíòà», êîòî-
ðàÿ áû äåëèëà êàðòó íà äâå
÷àñòè, à êîìàíäû ïîëó÷àëè
áû î÷êè èìåííî çà àòàêè íà
âðàæåñêóþ ñòîðîíó � òàêàÿ
ñõåìà, êñòàòè, áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ â ñòðàòåãèè
Company of Heroes. Äëÿ
Battlefield 2142 àâòîðû ïðè-
äóìàëè íå÷òî îñîáåííîå.
«Îñîáåííîå» íàçûâàåòñÿ
ðåæèìîì Titan, ãäå êàæäîé
êîìàíäå âûäàåòñÿ ìàññèâ-
íûé ëåòàþùèé àâèàíîñåö
áóäóùåãî, ñëîâíî òîëüêî
÷òî ñïóñòèâøèéñÿ íà îðáèòó
èç ìåæãàëàêòè÷åñêèõ ïó-
÷èí. «Òèòàí» � îñíîâà àð-
ìèè áóäóùåãî, ìîáèëüíûé
êîìàíäíûé ïóíêò è òÿæåëî-

âîîðóæåí-
íàÿ, íåïðèñòóïíàÿ
êðåïîñòü. Öåëü ïðîñòà, êàê
äâàæäû äâà: óíè÷òîæèòü
âðàæåñêîãî «Òèòàíà» è ñîõ-
ðàíèòü ñâîåãî.
Íî ïðîùå ñêàçàòü, ÷åì ñäå-
ëàòü. Ðàçðàáîò÷èêè ïðèêè-
äûâàþò, ÷òî îäèí ìàò÷ â
«Òèòàíîâ» áóäåò çàíèìàòü
20-25 ìèíóò, îò ñòàðòîâîãî
ñâèñòêà è äî ìîìåíòà, êîã-
äà îäèí èç êîðàáëåé ðóõíåò
íà çåìëþ. Ñëîæíàÿ, ìíî-
ãîñòóïåí÷àòàÿ îïåðàöèÿ ïî
âûâåäåíèþ èç ñòðîÿ âðà-
æåñêîé ëîõàíêè ïðîõîäèò â
íåñêîëüêî ýòàïîâ, òðåáóåò
ñëàæåííîé êîìàíäíîé ðà-
áîòû, äëÿ ÷åãî â êàæäîì
«Òèòàíå» çàñåäàåò èãðîê-
êîìàíäèð, êîòîðûé êîîðäè-
íèðóåò è íàïðàâëÿåò óñèëèÿ
òîâàðèùåé. Ïåðâàÿ çàäà÷à:
îáåçâðåäèòü ýíåðãåòè÷åñ-
êèå ùèòû êîðàáëÿ. Âíèçó,
íà çåìëå, ïåðåäîâûå îòðÿ-
äû çàíèìàþò ñòðàòå-
ãè÷åñêè âàæíûå
ðàêåòíûå áóí-
êåðû, îòêóäà

Óíèôèêàöèÿ
Ïîñëîâèöà óòâåðæäàåò: îäèí â ïîëå íå âî-
èí. È äåéñòâèòåëüíî, ñîëäàò-îäèíî÷êà â
Battlefield äîëãî íå æèâåò. Ãîðàçäî ýôôåê-
òèâíåå äåéñòâóþò îòðÿäû, ñîñòàâëåííûå
èç âîèíîâ ðàçíûõ ñïåöèàëüíîñòåé (èëè
«êëàññîâ», êàê èõ íàçûâàåò èãðà). Ñèñòå-
ìà áûëà óïðîùåíà, è òåïåðü èãðîêè äåëà-
þò âûáîð èç ÷åòûðåõ âàðèàíòîâ: Recon,
Engineer, Assault, Support. Ïðîôåññèé ñòà-
ëî ìåíüøå, íî çàòî êàæäóþ íàäåëèëè
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ôóíêöèé. Ñòðåëêè
(Assault) âîáðàëè â ñåáÿ ïîëåâûõ ìåäèêîâ
(Medic) èç Battlefield 2: òåïåðü ïåõîòà âå-
äåò áîé, ñàìîñòîÿòåëüíî ïîäëå÷èâàÿ ðàíå-
íûõ íà ïåðåäîâîé. Ñíàéïåð (Sniper) è Øïè-
îí (Special ops) îáúåäèíèëèñü â Ðàçâåä÷è-
êà (Recon). Èíæåíåðû (Engineer) ïðîøëè
êóðñû îáðàùåíèÿ ñ ïðîòèâîòàíêîâûì îðó-
æèåì è ñæèëè ñî ñâåòó êëàññ Àntitank: òå-
ïåðü èíæåíåðû è ëå÷àò òåõíèêó, è êàëå-
÷àò. À âîò ñîëäàòû ïîääåðæêè (Support)
êàê áûëè òÿæåëîâîîðóæåííûìè ïóëåìåò-
÷èêàìè, ñíàáæàþùèìè ñîðàòíèêîâ áîåï-
ðèïàñàìè, òàê èìè è îñòàëèñü.
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÷òî åñòü ìî÷è ùó÷àò âðà-
æåñêóþ ïîñóäèíó êðûëàòû-
ìè ðàêåòàìè. Ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, ìîæíî ñîáðàòü îòðÿä
«Áîãàòûðåé» è îòïðàâèòüñÿ
â ïîõîä ÷åðåç âñþ êàðòó,
÷òîáû ëè÷íî âñàäèòü äåñÿ-
òîê-äðóãîé ñíàðÿäîâ â áîðò
÷óæîãî êîðàáëÿ. Íî è «Òè-
òàí» ñåáÿ â îáèäó íå äàñò:
êîìàíäóþùèé ïîçàáîòèòñÿ,
÷òîáû óêðåïëåííûå íà äíå
êîðàáëÿ ïóøêè ïîêàçàëè
íåïðîøåíûì ãîñòÿì, ãäå
ðàêè çèìóþò. È âîò âåäü
çàãâîçäêà: ëèøèòü «Òèòà-
íà» çàùèòû ìîæíî òîëüêî
ñíàðóæè, à âçîðâàòü � òîëü-
êî èçíóòðè. Âòîðàÿ, ñàìàÿ
èíòåðåñíàÿ ÷àñòü áîÿ � ýòî
øòóðì. Áðîíèðîâàííûå ÁÒÐ
ïîäâîçÿò ê «Òèòàíó» ïåõîòó
è çàïóñêàþò ñîëäàò â ñâî-
áîäíûé ïîëåò â îäíîìåñò-

íûõ øëþïêàõ � ïðèìåðíî â
òåõ, ÷òî ñîñòîÿëè íà âîîðó-
æåíèè çåìíîé àðìèè â
Quake 2. Ðàçóìååòñÿ, ñàìè
ñîëäàòû âñå âèäÿò îò ïåð-
âîãî ëèöà: îòðÿä åäåò â êó-
çîâå òðàíñïîðòíèêà, âçìû-
âàåò â âîçäóõ è ïî äóãå
îïóñêàåòñÿ íà ïàëóáó «Òè-
òàíà», ãäå èõ óæå æäåò
âñòðå÷àþùàÿ äåëåãàöèÿ çà-
ùèòíèêîâ. Ïåðâàÿ çàäà÷à
ïðèøåëüöåâ � óñòàíîâèòü
spawn point («ðîæàëêó»),
÷òîáû àòàêà íà êîðàáëü íå
ïðåêðàùàëàñü íè íà ñåêóí-
äó. Êîãäà äåëî ñäåëàíî, îñ-
òàåòñÿ ãëàâíîå: ïðîáèòüñÿ
ïî óçêèì êîðèäîðàì «Òèòà-
íà» ê öåíòðàëüíîìó ÿäðó è
óñòàíîâèòü âçðûâ÷àòêó.
Ðàçðàáîò÷èêè ñðàâíèâàþò
ýòó ôàçó áîÿ ñ ïåðåñòðåë-
êàìè èç «Çâåçäíûõ âîéí».

Îòðÿä çàùèòíèêîâ ñèäèò íà
ïîäãîòîâëåííîé ïîçèöèè
âíóòðè öèòàäåëè è âñòðå÷à-
åò øòóðìîâèêîâ øêâàëü-
íûì îãíåì � à òå ñ áîåì
ïðîðûâàþòñÿ ÷åðåç êàæäûé
íîâûé çàë. Èçþìèíêà â
òîì, ÷òî àòàêóþùèå âîç-
ðîæäàþòñÿ ñ÷èòàé çà óãëîì,
à ó çàùèòíèêîâ «ïî îäíîé
æèçíè», íî îãðîìíîå òàêòè-
÷åñêîå ïðåèìóùåñòâî. Êòî
ïåðåõèòðèò ïðîòèâíèêà,
ïîñòàâèò áîëåå õèòðîóìíóþ
ëîâóøêó, çàéäåò ñ íîæîì è
â ñòåëñ-êàìóôëÿæå çà ñïè-
íû âðàãàì, òîò â äàìêàõ. À
ïîêà â íåäðàõ îäíîãî «Òè-
òàíà» ãåðîè÷åñêèå çàùèò-
íèêè èç ïîñëåäíèõ ñèë îêà-
çûâàþò ñîïðîòèâëåíèå, íà
äðóãîì èõ îäíîïîë÷àíå
îáåçâðåæèâàþò ñèñòåìû
áåçîïàñíîñòè. Âçðûâ öåíò-

Âçâîä! Ñòðîéñÿ!
Íåñìîòðÿ íà ââåäåííûå â Battlefield 2 èíñòðóìåíòû äëÿ
ñîçäàíèÿ âçâîäîâ âíóòðè êîìàíä, áîëüøèíñòâî èãðîêîâ
âñå ðàâíî ïðåäïî÷èòàþò ñòàòóñ îäèíîêîãî âîëêà. Ïîýòî-
ìó â Battlefield 2142 àêöåíò íà ñîâìåñòíîé ðàáîòå áóäåò
åùå ñèëüíåå. Ïîìíèòå ñîëäàò èç Ghost Recon: Advanced
Warfighter ñ Ethernet-êàáåëÿìè â øëåìàõ? Ïðèìåðíî òà-
êèì æå îáðàçîì â Battlefield 2142 ñâÿçàíû äðóã ñ äðó-
ãîì èãðîêè â ïðåäåëàõ îòðÿäà (íî íå êîìàíäû). Îäèí
ñîëäàò çàìå÷àåò âðàãà, è ó åãî ñîñëóæèâöåâ íà ýêðàíàõ
ïîÿâëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ èêîíêà. Áîëüøå íå íóæíî
ðàïîðòîâàòü îäíîïîë÷àíàì: äîñòàòî÷íî íàâåñòè ïðèöåë
íà âðàãà, è íà ýêðàíå âûñêàêèâàåò êðàòêàÿ èíôîðìàöèÿ
î íåì, êîòîðàÿ ìãíîâåííî òðàíñëèðóåòñÿ ñèäÿùèì â çà-
ñàäå òîâàðèùàì. È äîïîëíèòåëüíûé áîíóñ: îòðÿä, äîë-
ãîå âðåìÿ ðàáîòàâøèé âìåñòå, ïîëó÷àåò äîñòóï ê ñîâìå-
ñòíûì, íî âðåìåííûì àïãðåéäàì, è âñå ó÷àñòíèêè áîÿ
ñìîãóò ïîïðîáîâàòü ïîêà ÷òî íåäîñòóïíûå èì øòóêè â
äåëå, à ïîçæå, íàáðàâøèñü îïûòà, âçÿòü íàèáîëåå ïî-
ëåçíóþ íàâñåãäà. Íàêîíåö, â ðàìêàõ îòðÿäà ðàáîòàåò
ãîëîñîâîé ÷àò â ðåàëüíîì âðåìåíè, ÷òî ïîçâîëÿåò ëåãêî
êîîðäèíèðîâàòü è íàïðàâëÿòü óñèëèÿ ãðóïïû.

ÏÅÐÅÑÒÐÅËÊÈ ÑÑÍÀÐÓÆÈ ««ÒÈÒÀÍÀ» ÑÑÊÎÐÎ ÏÏÅÐÅÕÎÄßÒ ÂÂ ÊÊÎÐÈÄÎÐÛ ÊÊÎÐÀÁËß. 

ÒÎËÜÊÎ ÑÑ ÇÇÅÌËÈ ««ÒÈÒÀÍ» ÊÊÀÆÅÒÑß ÍÍÅÁÎËÜØÈÌ. ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÎÎÍ ÐÐÀÇÌÅÐÀÌÈ ÑÑ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÀÀÂÈÀÍÎÑÅÖ.
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ðàëüíîãî ÿäðà îïîâåùàåò
óðîâåíü î ôèíàëå ïîåäèíêà,
à õðàáðûì ãåðîÿì åùå ïðè-
äåòñÿ áåæàòü, áåæàòü, áå-
æàòü ïî óçêèì ïðîåìàì ê
âçëåòíî-ïîñàäî÷íîé ïëîùàä-
êå, ÷òîáû ïàðàøþòèðîâàòüñÿ
ñ îáúÿòîãî îãíåì êðåéñåðà. 
Äóìàåòå, â ñóõîì îñòàòêå ïî-
ëó÷àåòñÿ Battlefield 2 â 2142
ãîäó, ñ ìåõàìè, äðîíàìè è
êîñìè÷åñêèìè êîðàáëÿìè?
Ïðàâèëüíî äóìàåòå.
Battlefield � ñåðèàë, êîòîðûé
«ïîéìàë» ñâîé íè íà ÷òî íå
ïîõîæèé ãåéìïëåé, è æàëî-
âàòüñÿ íà òî, ÷òî òðåòüÿ
÷àñòü ìàëî îòëè÷àåòñÿ îò
âòîðîé � âñå ðàâíî ÷òî ãîâî-
ðèòü, ÷òî Counter-Strike 1.5

ñëèøêîì ïîõîæ íà Counter-
Strike 1.6. Ïîëíîñòüþ ìåíÿåò-
ñÿ âíåøíèé âèä, ñóùíîñòü
îñòàåòñÿ ïðåæíåé: òû îäèí è
ñ îðóæèåì íà îãðîìíîì ïîëå
áèòâû, è øàëüíàÿ ïóëÿ óæå
âûáðàëà èìåííî òâîé âèñîê. 

P. S.: Òåïåðü, êîíå÷íî, äàëü-
íåéøèé ïóòü ðàçâèòèÿ ó ñåðè-
àëà Battlefield îñòàåòñÿ òîëüêî
îäèí. Óæå âèæó ñåíñàöèîí-
íûå íîâîñòè: «Â Battlefield
1742 âû ïðèìåòå ó÷àñòèå â
Âîéíå çà àâñòðèéñêîå íàñëå-
äñòâî ñ öåëüþ îñïîðèòü çàâå-
ùàíèå àâñòðèéñêîãî èìïåðà-
òîðà Êàðëà VI è ðàñ÷ëåíèòü
çíà÷èòåëüíûå âëàäåíèÿ äîìà
Ãàáñáóðãîâ â Åâðîïå»...  

Êòî óêðàë 
ìîè àéòåìñû?
Ìàëî òîãî, ÷òî â Battlefield 2142
áóäåò âñåãî ÷åòûðå áàçîâûõ êëàñ-
ñà, òàê åùå è êîëè÷åñòâî äîñòóï-
íîãî îðóæèÿ è îáîðóäîâàíèÿ äëÿ
êàæäîãî èç íèõ óìåíüøèòñÿ. Íî
ýòî îäíà ñòîðîíà ìåäàëè. À âîò è
îáðàòíàÿ: çàòî âîçðàñòåò êîëè÷å-
ñòâî ðîëåâûõ ýëåìåíòîâ. Òåïåðü
ñîëäàòû ïîëó÷àþò î÷êè îïûòà íå
èíäèâèäóàëüíî, à çà óñïåøíûå
äåéñòâèÿ âñåãî îòðÿäà, çà íàêîï-
ëåííûé îïûò âðó÷àþòñÿ î÷åðåä-
íûå çâàíèÿ, à çâàíèÿ, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, îòêðûâàþò äîñòóï ê íîâûì
ïðåäìåòàì è âèäàì îðóæèÿ. Òîò
ãåíåðàëèññèìóñ, êîòîðûé îòêðîåò
â èãðå âñå, ÷òî ìîæíî, ïîëó÷èò íà
âûáîð ïîëòîðû òûñÿ÷è ðàçíûõ
êîìáèíàöèé ýêèïèðîâêè. 

Êîëèí Êëàðê, 
êîììüþíèòè-ìåíåäæåð â Dice
«Áûâàåò, èãðîêè èçîáðåòàþò òàêèå õèòðîñòè, î êîòîðûõ
ìû è ïîäóìàòü íå ìîãëè. Íàïðèìåð, íàì îòëè÷íî çàïîì-
íèëñÿ ñëó÷àé ñ âçâîäàìè â Battlefield 2. Äîáàâëÿÿ ýòó
ìåõàíèêó, ìû ïîä÷åðêèâàëè âàæíîñòü ñîâìåñòíûõ
äåéñòâèé è äàâàëè èãðîêàì âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü ÷åò-
êèå, îðãàíèçîâàííûå ãðóïïû âíóòðè êîìàíäû. Ýòî ñðà-
áîòàëî, íî ìû íå ïðåäóñìîòðåëè òî, ÷òî ãåéìåðû ïîçæå
íàçâàëè «squad hopping». Âñÿ êîìàíäà ïðèñîåäèíÿëàñü
ê îäíîìó îòðÿäó, âîçðîæäàëàñü ðÿäîì ñ åãî êîìàíäè-
ðîì è òóò æå ïîêèäàëà âçâîä, ÷òîáû äàòü «òåëåïîðòèðî-
âàòüñÿ» äðóãèì. Òàê íå÷åñòíûå íà ðóêó èãðîêè íàó÷è-
ëèñü â ñ÷èòàííûå ñåêóíäû ïåðåáðàñûâàòü ïî êàðòå âñþ
êîìàíäó. Êîíå÷íî, ýòî èñïîðòèëî áàëàíñ è åñòåñòâåííûé
õîä èãðû � íî âñå ïîäîáíûå îøèáêè îòûñêàòü íåâîç-
ìîæíî. ß óâåðåí, â ïåðâûå æå 24 ÷àñà ïîñëå âûõîäà
Battlefield 2142 ãåéìåðû íàéäóò â èãðå òàêèå ïðèåìû, î
êîòîðûõ ìû íèêîãäà íå äîãàäûâàëèñü. Âîò ïî÷åìó ìû
âåðèì, ÷òî îòêðûòîå áåòà-òåñòèðîâàíèå � î÷åíü âàæíûé
øàã â ñîçäàíèè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî øóòåðà».
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ËË
þáèòåëè âåðòîëåòíûõ ñèìó-
ëÿòîðîâ íå èçáàëîâàíû âüåò-
íàìñêîé òåìàòèêîé � ïîæà-

ëóé, íà óì ïðèõîäèò òîëüêî äàâíÿÿ
S&R4: Vietnam MedEvac («Ñëóæáà
ñïàñåíèÿ: Âüåòíàì»), íî ñ òåõ ïîð
ïðîøëî óæå íåìàëî ëåò, äà è ñïå-
öèôèêà òîé èãðû íàêëàäûâàëà îï-
ðåäåëåííûé îòïå÷àòîê íà ãåéì-
ïëåé. Òàê ÷òî âïîëíå ïîíÿòåí íàø
èíòåðåñ ê íîâîìó ïðîåêòó êîìïà-
íèè G5, ñèìóëÿòîðó «Âåðòîëåòû
Âüåòíàìà: UH-1». Íà âîïðîñû «ÑÈ»
îòâå÷àåò PR-ìåíåäæåð G5 Software
Äìèòðèé Ëþñò.

?? Êàê ââàì ïïðèøëà ââ ããîëîâó èèäåÿ
ïðîåêòà,  êêòî ááûë ââäîõíîâèòå -
ëåì?

Êàê è âñåì ðàçðàáîò÷èêàì êîìïü-
þòåðíûõ èãð, íàì èíòåðåñíî ñòà-
âèòü ïåðåä ñîáîé íîâûå çàäà÷è,
íàêàïëèâàòü îïûò. Ðàçóìååòñÿ, íå
çàáûâàÿ î ñòàðîì. Ìû óæå äåëàëè
ñèìóëÿòîðû, è ýòè ïðîåêòû � îñíî-
âà, êîòîðàÿ ïîìîãàåò íàì â íûíåø-
íåé ðàáîòå. Èäåè ðîäèëèñü âîâñå
íå â ìóêàõ, à êàê-òî ñðàçó. Âèäèìî,
ïðîñòî íàáîëåëî è çàõîòåëîñü ñäå-
ëàòü èãðû î âîåííûõ ëåãåíäàõ. È
âîéíû ñðàçó ïîäîáðàëèñü: Âüåòíàì
è Âòîðàÿ ìèðîâàÿ. Ìíîãèå ñèìóëÿ-
òîðû çàáðàëèñü äàëåêî âïåðåä, äà-
æå ïîðîé â áóäóùåå, çàáûâ î íà÷à-
ëå ñëàâíîãî ïóòè íàçåìíîé è âîç-
äóøíîé òåõíèêè. Âîò ìû è çàäóìà-
ëèñü íàä ýòèì. Ñïîðû, ðàçãîâîðû,
ìîçãîâûå øòóðìû âíóòðè êîìàíäû
íà÷àëèñü ïîñëå � çäåñü óæå âñÿ êî-
ìàíäà ïðèíÿëà ó÷àñòèå â îáñóæäå-
íèè. Îáñóæäàëèñü äåòàëè, ïåðâîñ-
òåïåííûå øàãè è ôè÷è, êîòîðûå
íåîáõîäèìî âíåñòè â èãðû. Õîòÿ
ýòî âïîëíå íîðìàëüíàÿ äëÿ íàñ
ñèñòåìà ðàáîòû íàä ëþáîé èãðîé:
ó÷åñòü êàæäîå ìíåíèå. À âîò ñîá-
ðàòü âñå ýòî âîåäèíî, îòîáðàòü
äåéñòâèòåëüíî íóæíûå è òâîð÷åñ-
êèå ìûñëè � ýòî óæå ñëîæíåéøàÿ
çàäà÷à ìåíåäæåðà ïðîåêòà. Èìåí-

íî îí � âñåìó ãîëîâà è äâèãàòåëü
ïðîöåññà.

?? Ñåé÷àñ óó GG5 ííà ââûõîäå ääâà
ñèìóëÿòîðà �� ââîçäóøíûé èè
íàçåìíûé �� ííà ááëèçêîé òòåõíè -
÷åñêîé ááàçå. ÏÏëàíèðóåòå îîáú -
åäèíåííûé ««ñèìóëÿòîð 
ïîëÿ ááîÿ»?

Åñëè òàêèå ïðîåêòû áóäóò âîñòðå-
áîâàíû � ìû èõ áóäåì äåëàòü.
Íàì ýòî èíòåðåñíî. Îäíàêî â áëè-
æàéøåå âðåìÿ ïîäîáíûé ñèìóëÿ-
òîð âðÿä ëè âûïóñòèì. Ïðåäñòàâü-
òå, ñêîëüêî ðàáîòû ïðåäñòîèò ñäå-
ëàòü, ÷òîáû ñîçäàòü èìåííî òî,
÷òî âñå ïîíèìàþò ïîä ñëîâàìè
«ñèìóëÿòîð ïîëÿ áîÿ», à íå êîìï-
ðîìèññíûé âàðèàíò ñ àðêàäíûìè
âñòàâêàìè âðîäå Operation
Flashpoint. È åùå � íåëüçÿ çàáû-
âàòü î ïîòðåáíîñòÿõ è æåëàíèÿõ
ïîêëîííèêîâ ðàçëè÷íûõ âèäîâ ñè-
ìóëÿòîðîâ. À îíè ïîä÷àñ âåñüìà
ðàçíÿòñÿ.

?? Åùå ííåäàâíî ááûëè ììîäíû ððàç -
ãîâîðû îî ççàñòîå èè ääàæå ññìåð -
òè ññèìóëÿòîðîâ êêàê èèãðîâîãî
æàíðà. ××òî ââû ääóìàåòå 
î ááóäóùåì?

Äóìàþ, ÷òî ïåðñïåêòèâû åñòü è íå
ñàìûå ïëîõèå. Õîòÿ ýòîãî ìîæíî
áóäåò äîáèòüñÿ òîëüêî îäíèì ïó-
òåì � ñîçäàâàòü ñèìóëÿòîðû, àä-
ðåñîâàííûå íå òîëüêî ïîêëîííè-
êàì æàíðà, íî è äðóãèì èãðîêàì.
Äëÿ ýòîãî åñòü îäíà î÷åíü ñóùåñò-
âåííàÿ ïðè÷èíà. Ñåãîäíÿøíÿÿ òåí-
äåíöèÿ ðàçâèòèÿ ñèìóëÿòîðîâ �
âîññîçäàíèå êðàéíå ñëîæíûõ âè-
äîâ âîåííîé òåõíèêè. Óïðàâëåíèå
ïîäîáíûìè àïïàðàòàìè òðåáóåò
ñïåöèàëüíûõ çíàíèé èç ðàçëè÷íûõ
îáëàñòåé (ñêàæåì, ñîâðåìåííîé
ñèñòåìû âåäåíèÿ áîÿ, ïîâåäåíèÿ â
ñòðîþ). È âñå ýòî âêóïå ñ íàèñëîæ-
íåéøèìè ñèñòåìàìè óïðàâëåíèÿ è
íàâåäåíèÿ. 

Ñ òî÷êè çðåíèÿ ñèìóëÿöèè óïðàâëå-
íèå ïîäîáíîé ìàøèíîé âûçûâàåò
æèâåéøèé èíòåðåñ. Íà ýòó ñòîðîíó
îáðàùàåòñÿ ñàìîå ïðèñòàëüíîå
âíèìàíèå. Òîëüêî âîò èãðîê íå ñïî-
ñîáåí ñëåäèòü çà âñåìè ëàìïî÷êà-
ìè, ñõåìàìè, òàáëî è îäíîâðåìåí-
íî ïðîôåññèîíàëüíî âåñòè áîé.
Âîò çäåñü è çàêðàäûâàþòñÿ âîç-
ìîæíîñòè äëÿ óïðîùåíèÿ � ñõåìû
âåäåíèÿ áîÿ è èíûõ äåéñòâèé. Òî
åñòü, ñàìà ìàøèíà áóäåò ïðîðàáà-
òûâàòüñÿ áîëåå ïîäðîáíî, ÷åì ïî-
âåäåíèå åå â áîþ. 

?? ×òî ááûëî ññàìûì òòðóäíûì 
â ððàçðàáîòêå?

Ñàìûì òðóäíûì â ðàçðàáîòêå áûëî
íàéòè çîëîòóþ ñåðåäèíó ìåæäó
íàñòîÿùåé ôóíêöèîíàëüíîñòüþ è
òîé, ÷òî ëó÷øå âñåãî ïîäîéäåò èã-
ðîêó. Ýòî î÷åíü âàæíî ïðè ðåêîí-
ñòðóêöèè âåðòîëåòà, âåäü ðå÷ü øëà
î âîññîçäàíèè áåçóìíîãî êîëè÷åñò-
âà òóìáëåðîâ è âåðíüåðîâ.

?? Êñòàòè, àà ïïî÷åìó èèìåííî 
Âüåòíàì?

Èäåÿ âîññîçäàíèÿ Âüåòíàìà è
«Èðîêåçà» âîçíèêëà ïðàêòè÷åñêè
ñðàçó. Óæå ïîñëå ìû ñðàâíèëè ðàç-
ëè÷íûå âàðèàíòû. È îêàçàëîñü, ÷òî
«Èðîêåç» è Âüåòíàì ïî çàèíòåðå-
ñîâàííîñòè èãðîêîâ îïåðåæàþò
ÌÈ-8 è Àôãàíèñòàí. Õîòÿ ñ äðóãîé
ñòîðîíû, àôãàíñêàÿ èäåÿ íè â êîåì
ñëó÷àå íå îòáðîøåíà çà íåíàäîá-
íîñòüþ, à ëèøü îòëîæåíà.

?? Ìèññèè ââ èèãðå ïïîâòîðÿò ððå -
àëüíûå ççàäîêóìåíòèðîâàííûå
âûëåòû?

Ìû íå ñòàðàëèñü äîïîäëèííî âîñ-
ñîçäàòü ðåàëüíûå ñîáûòèÿ ñ òî÷-
íîñòüþ äî äàò, ìåñò è ó÷àñòíèêîâ.
Ìû ñòàðàëèñü ðàçíîîáðàçèòü èãðó
è ïîøëè ïî ïóòè îòíîñèòåëüíî
âîëüíîé òðàêòîâêè èñòîðèè. Îäíà-

êî âñå âûëåòû ïîñòðîåíû ïî õðîíî-
ëîãèè îïåðàöèè â äîëèíå ðåêè Èà
Äðàíã è ðàçâèâàþòñÿ êàê ïîëîæå-
íî: âûñàäêà, îãíåâàÿ ïîääåðæêà,
øòóðìîâêà, ïàòðóëèðîâàíèå, ðàí-
äåâó ñ ðàçâåäãðóïïàìè, ïîèñê è
óíè÷òîæåíèå ïðîòèâíèêà.

?? ×òî ääëÿ ââàñ èèíòåðåñíåå �� 
èìèòàöèÿ óóïðàâëåíèÿ ììàøè-
íîé èèëè ââîññîçäàíèå ááîÿ?

Åñëè ÷åñòíî, èíòåðåñíåå, êîíå÷íî
æå, ñàì âåðòîëåò, åãî îñîáåííîñòè,
óïðàâëåíèå. Âåäü íóæíî ó÷åñòü
ìíîæåñòâî äåòàëåé � âñå ìåõàíèç-
ìû, èçìåíåíèå êàêèõ-ëèáî ïîêàçà-
òåëåé, âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå àãðå-
ãàòîâ. Ê òîìó æå, ïîâåäåíèå ìàøè-
íû äîëæíî ïîä÷èíÿòüñÿ ôèçè÷åñ-
êèì çàêîíàì, ïîýòîìó íåëüçÿ çàáû-
âàòü î âèõðåâûõ êîëüöàõ, ñðûâàõ
ïîòîêà íà ëîïàñòÿõ è ïðî÷åì. Õîòÿ
îäíîãî óïðàâëåíèÿ ìàøèíîé, ðàçó-
ìååòñÿ, íåäîñòàòî÷íî, ÷òîáû çàèí-
òåðåñîâàòü èãðîêà. Âàæíî ñîçäàòü
ñèñòåìó áîÿ, â êîòîðîé èãðîê èñ-
ïîëüçîâàë áû êàæäóþ âîçìîæíîñòü
âåðòîëåòà: ÷òîáû êàæäûé òóìáëåð,
êîòîðûì îí ùåëêíóë, äåéñòâèòåëü-
íî ïîìîãàë âûïîëíÿòü çàäàíèÿ.

?? Íà êêàêèõ ôôîðóìàõ ââû 
îáùàåòåñü ññ ááóäóùèìè 
ïîêóïàòåëÿìè?

Îäèí èç ñàìûõ çíà÷èìûõ çàïàäíûõ
ôîðóìîâ äëÿ íàñ � ýòî www.simHQ.
com. Ñ ðîññèéñêèì ñîîáùåñòâîì
ìû îáùàåìñÿ, â îñíîâíîì, íà ôî-
ðóìàõ www.sukhoi.ru. Ïðè÷åì êàê ñ
ðîññèéñêèìè èãðîêàìè, òàê è ñ
ïîëüçîâàòåëÿìè èç-çà ðóáåæà. Ýòè
ëþäè çàèíòåðåñîâàíû â òîì, ÷òîáû
ìû ñîçäàëè îòëè÷íûé ïðîäóêò è ãî-
òîâû ïîäåëèòüñÿ èíôîðìàöèåé,
äàòü öåííûé ñîâåò. Íå çàáûâàåì è
ïðî îáùåèãðîâûå ôîðóìû, íà êîòî-
ðûõ ãëàâíûì îáðàçîì îáñóæäàåòñÿ
èãðàáåëüíîñòü. Òàêîå îáùåíèå ïðè-
íåñëî ìíîãî íåîöåíèìîé ïîëüçû, è

Rolling SStones èèç ïïîòðåïàííîãî òòðàíçèñòîðà, ììÿòàÿ ïïà÷êà LLucky SStrike ççà ððåìåøêîì êêàñêè, ææàðêàÿ ââëàæíàÿ ääóõîòà
äæóíãëåé �� ââñå ýýòî îîñòàëîñü ääàëåêî ââíèçó. ÇÇäåñü, ññêâîçü ããðîõîò èè ññâèñò òòóðáèíû, ïïðîáèâàåòñÿ õõðèï ððàöèè èè ââîïëè
áîðòîâîãî ññòðåëêà, ïïî êêàáèíå ããóëÿåò ââåòåð, àà ññ ççåìëè ññî ââñåõ ññòîðîí òòÿíóòñÿ òòðàññû êêðóïíîêàëèáåðíûõ ïïóëåìåòîâ,
âûèñêèâàÿ ââ ããîðÿ÷åì ââüåòíàìñêîì ííåáå ïïó÷åãëàçóþ ææåëåçíóþ ññòðåêîçó. ÂÂïðî÷åì, ííåäîëãî �� ððîòà ââåðòîëåòîâ, ððàç-
âåðíóâøèñü ââ ááîåâîé ïïîðÿäîê, îîáðóøèâàåò ííà ããîëîâû ííåâèäèìûõ ââüåòêîíãîâöåâ øøêâàë îîãíÿ. ÒÒðàíñïîðòíûå ììàøèíû
ïðîâàëèâàþòñÿ êê ððàñ÷èùåííûì ïïóëåìåòàìè ïïëîùàäêàì, èèç øøèðîêî ððàñêðûòûõ ääâåðåé ââûñêàêèâàþò ««Äæè-ÀÀé» ääå-
ñàíòà, àà ««Õüþè» îîãíåâîé ïïîääåðæêè òòåì ââðåìåíåì ââñòàþò ââ øøèðîêèé êêðóã, ççîðêî ññëåäÿ ççà ïïðîèñõîäÿùèì ííà ççåìëå.
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ



ìíîãèå ñîâåòû, ïîïðàâêè, çàìå÷à-
íèÿ áûëè ïðèíÿòû êîìàíäîé ðàçðà-
áîòêè è ðåàëèçîâàíû íà äåëå.

?? Êàêîâû ïïëàíû îîòíîñèòåëüíî
ðåäàêòîðîâ ììèññèé, êêàðò,  
ìàøèí?

Â «Âåðòîëåòàõ Âüåòíàìà: UH-1» ðå-
äàêòîð è ãåíåðàòîð ìèññèé íå ïîñ-
òàâëÿþòñÿ. Õîòÿ ìû ñ íåòåðïåíèåì
áóäåì æäàòü îòçûâîâ è ðåçóëüòà-
òîâ ïðîäàæ. Åñëè òåìà îêàæåòñÿ
âîñòðåáîâàííîé � ïîÿâèòñÿ è òî, è
äðóãîå.

?? ×òî óóâèäèì 
íà ýýêðàíå?

Íàø NAPALM Engine ïîçâîëÿåò
î÷åíü áûñòðî è ïëàâíî ìåíÿòü è îá-
íîâëÿòü ëàíäøàôò çà áîðòîì âåð-
òîëåòà. Ñêàæåì, ëåòèò èãðîê â îá-
ëàêàõ èëè ðåçêî óñòðåìëÿåòñÿ ê
âåðõóøêàì äåðåâüåâ � ìèð îñòàíåò-
ñÿ òàêèì æå äåòàëüíûì êàê è ðàíü-
øå, âïëîòü äî ëèñòâû. Êðîìå òîãî,
NAPALM Engine ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü
ñ êàðòàìè ïëîùàäüþ 80 êâàäðàòíûõ
êèëîìåòðîâ äåòàëèçèðîâàííîãî
ëàíäøàôòà. Äâèæîê ïîääåðæèâàåò
vertex è pixel shaders, äàåò âîçìîæ-
íîñòü ðàáîòû ñ äèíàìè÷åñêèì îñâå-
ùåíèåì, ñïåöèàëüíûì îñâåùåíèåì
âíóòðåííèõ ïîìåùåíèé, còåíñèëü-
íûìè òåíÿìè, çåðêàëàìè è çåðêàëü-
íûìè îòðàæåíèÿìè, âîäíûìè ïî-
âåðõíîñòÿìè, ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü
îòëè÷íûå âçðûâû, äûì, ïûëü, áðûç-
ãè, èíâåðñíûå ñëåäû, òðàññåðû,
äîæäü, lens flares. 

??Ó ««Õüþè» ááûë ââåñüìà õõàðàê -
òåðíûé ççâóê èèç-ççà ääâóõëî -
ïàñòíîãî ââèíòà èè òòóðáèíû. ÂÂû
ñíèìàëè ççâóê ññ ííàñòîÿùèõ îîá -
ðàçöîâ èèëè ññèíòåçèðîâàëè?

Çâóêè âèíòà è òóðáèíû âåðòîëåòà
ñèíòåçèðîâàëèñü. À âîò çâóêè âûñò-
ðåëîâ êðîïîòëèâî ñîáèðàëèñü ó
ôàíàòîâ îðóæèÿ, ïîýòîìó çâóêîâûõ
ôàéëîâ ñ íàòóðíûõ îáðàçöîâ ó íàñ
áûëî äîñòàòî÷íî. Çàòåì âñå ñîá-
ðàííûå ìàòåðèàëû èññëåäîâàëèñü
è äëÿ êàæäîãî ñëó÷àÿ (âûñòðåë,
ïðîáîèíà â ìåòàëëå è ò. ä.) ïîäáè-
ðàëèñü íàèáîëåå ïîäõîäÿùèå çâó-
êè è ïðè îêîí÷àòåëüíîì ñâåäåíèè
ìû äîáèâàëèñü ïîëíîãî ñîîòâåò-
ñòâèÿ äåéñòâèòåëüíîñòè.

Âîñïðèÿòèå çâóêîâ ñîîòâåòñòâóåò
çàêîíàì ôèçèêè. Ïîýòîìó çâóêîâàÿ
êàðòèíà çàâèñèò è îò ïîëîæåíèÿ ãî-
ëîâû ïèëîòà, îò ìåñòà èãðîêà â
ýêèïàæå, è îò âûáîðà êàìåðû íàá-
ëþäåíèÿ, à òàêæå îò ñêîðîñòè äâè-
æåíèÿ (äîïïëåðîâñêèé ýôôåêò).

?? Ïî÷åìó ââû ððåøèëè îîãðàíè -
÷èòüñÿ ììîäåëüþ ««B», 
âåäü ííà ïïåðâûé ââçãëÿä ññäå -
ëàòü ëëåòàáåëüíûé ««D» ííà ååãî
áàçå ääîñòàòî÷íî ïïðîñòî,  
à ääèàïàçîí ââîçìîæíûõ 
ìèññèé ððàñøèðÿåòñÿ?

Äóìàþ, ÷òî âêëþ÷åíèå «Ñëèêà» â
êðóã ïèëîòèðóåìûõ âåðòîëåòîâ åä-
âà ëè óäâîèò äèàïàçîí ìèññèé.
Ñåðüåçíûõ îòëè÷èé ìåæäó ìîäè-
ôèêàöèÿìè «B» è «D» íåò. Ïîýòîìó
ÿ íå óâåðåí, ÷òî åñòü ðåçîí ñîçäà-
âàòü äâà ðàçíûõ âåðòîëåòà ñ ïî÷òè
îäèíàêîâîé ôóíêöèîíàëüíîñòüþ.
Èãðîê ýòîãî ïðîñòî íå îöåíèò. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, íè÷òî íå ìåøàåò
ñîçäàòü ñåðèþ èãð, êóäà ìîæåò
âîéòè è UH-1D, è «Õüþêîáðà», è
äðóãèå ìîäåëè.

?? Â ÷÷åì ïïðîÿâëÿåòñÿ ââçàèìî -
äåéñòâèå ññ ýýêèïàæåì?

Â «Âåðòîëåòàõ Âüåòíàìà: UH-1» èã-
ðîê âîëåí çàíÿòü â ýêèïàæå ëþáîå
ìåñòî: îñíîâîé ïèëîò, âòîðîé ïè-
ëîò, îäèí èç äâóõ ïðîåìíûõ ñòðåë-
êîâ. Âçàèìîäåéñòâèå ñ ÷ëåíàìè
ýêèïàæà ïîä óïðàâëåíèåì ÈÈ èäåò
ïî ñõåìå, ãäå êàæäûé ÷ëåí ýêèïà-
æà îòêëèêàåòñÿ è íà äåéñòâèÿ èãðî-
êà, è íà äåéñòâèÿ âèðòóàëüíûõ ñî-
ðàòíèêîâ. Ñêàæåì, åñëè èãðîê âûá-
ðàë öåëü, òî îí äîëæåí çàëîæèòü
òàêîé âèðàæ, ÷òîáû ïðîåìíûå
ñòðåëêè ñìîãëè öåëü óíè÷òîæèòü �
è òî÷íî òàêæå ïîñòóïèò AI.

?? Âåðòîëåò ííå òòàíê �� êêàê óóáå -
ðå÷üñÿ îîò ââüåòíàìñêèõ ïïóëå -
ìåòîâ?

Äåéñòâèòåëüíî, ñâîáîäà èãðîêà
ïî÷òè íå îãðàíè÷èâàåòñÿ â ðàìêàõ
âûëåòà. Íî åñòü óëîâêè, êîòîðûå
îáåçîïàñÿò èãðîêà åñëè íå íà âñå
ñòî, òî áëèçêî ê òîìó: ëåòàòü íèçêî,
ïîñëå áîåâîãî çàõîäà íûðÿòü áëè-
æå ê çåìëå. Êîíå÷íî æå, ãëàâíîå
ïðîòèâîÿäèå îò òÿæåëûõ ïóëåìå-
òîâ � óíè÷òîæèòü èõ êàê ìîæíî

ðàíüøå, âûáèðàòü òàêèå íàïðàâëå-
íèÿ ïîäõîäà è îòõîäà, ÷òîáû ïðî-
åìíûå ñòðåëêè ìîãëè ïîðàæàòü öå-
ëè. Âñå îñòàëüíîå � äåëî òåõíèêè è
îïûòà, ñ êîòîðûì êîëè÷åñòâî ïî-
äîáíûõ óëîâîê ïîñòîÿííî ðàñòåò.

?? Êàê óó÷èòüñÿ 
ïèëîòèðîâàíèþ?

Èãðîêó ïðåäñòîèò îñâàèâàòü ïèëî-
òèðîâàíèå ñðàçó â äåëå. Ïîäîáíàÿ
ñõåìà âïîëíå îïðàâäàíà, ïîñêîëü-
êó óïðàâëåíèå âåðòîëåòîì UH-1
íå íàñòîëüêî ñëîæíîå, ÷òîáû ñîç-
äàâàòü îòäåëüíûå îáó÷àþùèå
ìèññèè. Èãðîê íàáüåò ðóêó â ñà-
ìîé èãðå. 

?? Äàæå ââ ÀÀìåðèêå ññîñóùåñòâó -
þò óóðà-ïïàòðèîòè÷åñêèå ïïðåäñ -
òàâëåíèÿ îî ââîéíå ââî ÂÂüåòíàìå
êàê îî êêðåñòîâîì ïïîõîäå ççà
ñâîáîäó ââüåòíàìñêîãî ííàðîäà
îò êêîììóíèçìà, ññ îîäíîé ññòî -
ðîíû, èè ááåññìûñëåííîé ììÿñî -
ðóáêå �� ññ ääðóãîé. ÄÄëÿ ññîâåòñ -
êèõ ëëþäåé ÂÂüåòíàì ááûë ææåðò -
âîé èèìïåðèàëèñòè÷åñêîé ààã -
ðåññèè. ÊÊàê ââû ññïðàâëÿåòåñü
ñ ýýòèìè ïïðîòèâîðå÷èÿìè?

À åñòü ëè âîîáùå ñïðàâåäëèâûå
âîéíû? Îñîáåííî êîãäà ðå÷ü èäåò
î âîéíå, â êîòîðîé íè îäíà èç ñòî-
ðîí íå ñ÷èòàåò ñåáÿ ïðîèãðàâøåé.
Êñòàòè, åñòü åùå è òðåòüÿ ñòîðî-
íà � èñòîðè÷åñêàÿ ïðàâäà, ðàññêà-
çàííàÿ ñîëäàòàìè. Èìåííî î íåé
ìû ïûòàåìñÿ ïîâåäàòü. À ôèíàëü-
íóþ îöåíêó ñîáûòèÿì, ñòàâøèì èñ-
òîðèåé, êàæäûé äàåò ñàì. Âåäü ïî-
÷åìó ìû ââåëè â èãðó äðàìàòè÷åñ-
êóþ ïîäîïëåêó? Îäíîé èç íàøèõ
öåëåé áûë ðàññêàç î ïðîòèâîðå÷è-
âûõ ÷óâñòâàõ ñîëäàò. Ýòî è íåíà-
âèñòü ê âðàãó, è ãîðäîñòü çà ñâîþ
ñòðàíó, è îñîçíàíèå îòâåòñòâåííîñ-
òè, êîòîðûå ñìåøèâàþòñÿ ñ âîçðàñ-
òàþùèì íåïîíèìàíèåì è íåïðèÿòè-
åì âîéíû âî Âüåòíàìå. À âåäü ýòè
÷óâñòâà äåéñòâèòåëüíî ïåðåæèâàëè
ìíîãèå � îá ýòîì íàì ðàññêàçàëè
âåòåðàíû, ÷òî-òî ìû ïî÷åðïíóëè èç
êíèã è õóäîæåñòâåííûõ ôèëüìîâ �
ñêàæåì, «Àïîêàëèïñèñ ñåãîäíÿ»,
«Âçâîä». Ìû ïîêàçûâàåì ñîáûòèÿ
ãëàçàìè ñîëäàò, îñòàâëÿÿ ïîëèòèêó
â ñòîðîíå. Èãðîê ïîëó÷àåò ïðàâî
ñàìîìó ñóäèòü î âîéíå âî Âüåòíà-
ìå, ïðèíÿâ ó÷àñòèå â ðåàëüíûõ ñî-

áûòèÿõ è èñïûòàâ âñå, ÷òî ìîãëè
èñïûòàòü àìåðèêàíñêèå ïèëîòû.

?? Òàê ââû ïïîääåðæèâàåòå êêîí -
òàêò ññ ààìåðèêàíñêèìè ââåòåðà -
íàìè ââîéíû ââî ÂÂüåòíàìå, ëëå -
òàâøèìè ííà ««Õüþè»?

Äà, êîíå÷íî. Ìû ñâÿçûâàëèñü ñ
ïðåäñòàâèòåëÿìè Ñîþçà Âåòåðàíîâ
âîéíû âî Âüåòíàìå. Äàæå ëåòàëè â
Øòàòû, ãäå âîî÷èþ óäàëîñü ïîñìîò-
ðåòü UH-1 íà áîðòó àâèàíîñöà «Ìè-
äóýé» â Ñàí-Äèåãî. Ýòî áûëî â ñà-
ìîì íà÷àëå ðàçðàáîòêè, êîãäà âàæíî
áûëî ïîíÿòü äóõ èãðû, õîòÿ è òåõíè-
÷åñêèå âîïðîñû íóæäàëèñü â óòî÷íå-
íèè. Áëàãîäàðÿ òàêèì êîíòàêòàì ìû
ðàçóçíàëè î âçàèìîäåéñòâèè âîéñê â
òî âðåìÿ, î òîíêîñòÿõ îáîðóäîâàíèÿ
âåðòîëåòîâ, äîîáîðóäîâàíèÿ íà ìåñ-
òàõ, îñîáåííîñòÿõ ðàçìåùåíèÿ âîéñê
è ïðî÷åì. ×òî êàñàåòñÿ ìîðàëüíîé
ïîääåðæêè, çäåñü ïîìîùü âåòåðàíîâ
îêàçàëàñü áåñöåííà. Êàê ó âñåõ áûâ-
øèõ æèòåëåé ÑÑÑÐ, ó íàñ èìåëîñü
îïðåäåëåííîå ïðåäâçÿòîå ìíåíèå î
âîéíå âî Âüåòíàìå. Ïîýòîìó ìû âñÿ-
÷åñêè ñòðåìèëèñü ðàñêîïàòü äîñòî-
âåðíûå ñâåäåíèÿ è îïåðèðîâàòü èìè,
à íå ñîáñòâåííûìè äîìûñëàìè. 

?? Åñòü ëëè óó èèãðû îîòå÷åñòâåííûå
âîåííûå êêîíñóëüòàíòû?

Ðàçóìååòñÿ, òàêèå êîíñóëüòàíòû
åñòü, êàê èñòîðè÷åñêèå, òàê è òåõ-
íè÷åñêèå. Ïðè íåïîñðåäñòâåííîì
ó÷àñòèè òàêèõ ñïåöèàëèñòîâ áûëî
ðåêîíñòðóèðîâàíî îñíàùåíèå òåõ-
íèêè, âîññòàíîâëåíà ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü ñîáûòèé è ò. ï. Ìû íàø-
ëè çîëîòóþ ñåðåäèíó � îïèðàÿñü íà
ïîìîùü îòå÷åñòâåííûõ è çàðóáåæ-
íûõ êîíñóëüòàíòîâ, ñîçäàëè äîñòî-
âåðíûé ñþæåò è äåòàëüíî âîññòà-
íîâèëè îáðàçöû òåõíèêè. Ïîèñòèíå
íåîöåíèìóþ ïîìîùü îêàçàë íàì
âîåííûé èñòîðèê Áîðèñ Þëèí. Ýòîò
÷åëîâåê îðãàíèçîâûâàë âñòðå÷è,
ïîäáèðàë ìàòåðèàëû, óñòðàèâàë
ïîêàçû «æèâîé» òåõíèêè, ïðèáî-
ðîâ. Ïî ñóòè, áûëî îðãàíèçîâàííî
öåíòðàëèçîâàííîå ñíàáæåíèå ìà-
òåðèàëàìè, îòâåòàìè íà âîïðîñû.
Êàê ÷åëîâåê, èñêðåííå ëþáÿùèé
ñâîå äåëî, Áîðèñ Þëèí ðàññêàçàë
ìíîæåñòâî èíòåðåñíûõ è íåîáû÷-
íûõ èñòîðè÷åñêèõ ñëó÷àåâ, íàãëÿä-
íî èëëþñòðèðîâàâøèõ äîñòîèíñòâà
è íåäîñòàòêè áîåâûõ ìàøèí. 
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ÇÇàà ííååôôòòüü èè
ääååììîîêêððààòòèèþþ!!

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÈÃÐ ÏÏÐÎ ÊÊÎÍÔËÈÊÒÛ ÍÍÀ
ÁÈËÆÍÅÌ ÂÂÎÑÒÎÊÅ ÑÑÊÎÐÎ ÑÑÐÀÂÍÈÒÑß

Ñ ÏÏÐÎÅÊÒÀÌÈ ÎÎ ÂÂÒÎÐÎÉ ÌÌÈÐÎÂÎÉ. ÂÂ
ÒÎÌ ××ÈÑËÅ ÁÁËÀÃÎÄÀÐß ÍÍÀØÈÌ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ.  
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GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÌÅÑÒÎ ÄÅÉÑÒÂÈß: 
ÊÐÀÒÊÀß ÑÏÐÀÂÊÀ

PC PLAYSTATION 2 XBOX

ÕÈÒ?!
ÇÀ: ÏÐÎÒÈÂ:

àêòóàëüíîñòü ññþæåòà;
òùàòåëüíî ññìîäåëèðîâàííàÿ
ñîâðåìåííàÿ ááîåâàÿ òòåõíèêà...
... èè ííå òòîëüêî ááîåâàÿ. ÌÌîæíî

êàòàòüñÿ ííà ààâòîáóñå!
ýëåìåíòû RRPG �� ââîéñêà
íàáèðàþòñÿ îîïûòà.

óäîáíî ëëè ááóäåò óóïðàâëÿòüñÿ ññ
îáèëèåì ââîçìîæíîñòåé þþíèòîâ ââ
ðåàëüíîì ââðåìåíè, ïïîêà ííåïîíÿòíî;
«îáëåã÷åííàÿ» èèãðà ððèñêóåò

ïðîìàõíóòüñÿ èè ììèìî êêàçóàëîâ, èè
ìèìî õõàðäêîðùèêîâ;

ÒÒ ÿæåëî ïïðèõîäèòñÿ ààìåðèêàíñ-
êîìó ññîëäàòó ââ ïïåñêàõ ÑÑàóäî-
âñêîé ÀÀðàâèè. ÆÆàðèùà. ÇÇà

êàæäûì ááàðõàíîì ïïðÿ÷óòñÿ ççëûå òòà-
ëèáû, àà óó ììèðíûõ ææèòåëåé èè ääîðîãó-
òî ííå ññïðîñèøü. ßßçûêîâîé ááàðüåð ��
íå øøóòêà. ÄÄàæå ææåñòû ììîãóò ííåâåðíî
èñòîëêîâàòü. ÏÏîêàçûâàòü ííà ÷÷åëîâå-
êà ïïàëüöåì, ííàïðèìåð, ííå ïïðîñòî ííå-
âåæëèâî �� òòàêîå ïïîâåäåíèå ââîîáùå
ìîãóò ððàñöåíèòü êêàê îîñêîðáëåíèå.
Ëó÷øå ââîîáùå ííå ââûëåçàòü èèç òòàíêà.

×ÅÐÍÎ-ÇÎËÎÒÀß ËÈÕÎÐÀÄÊÀ
Â ñòðàòåãèè Warfare ìû íå áóäåì
âåñòè ïåðåãîâîðû ñ ïðîòèâíèêîì è
îáùàòüñÿ ñ ìåñòíûìè æèòåëÿìè,
îäíàêî â ïðî÷èõ àñïåêòàõ èãðà îáå-
ùàåò ðåäêèé óðîâåíü ðåàëèçìà � ÿ
áû äàæå ñêàçàë, çëîáîäíåâíîñòè.
Âîçüìåì õîòÿ áû çàâÿçêó: ïàäåíèå
öåí íà íåôòü âûçûâàåò ñìóòó â
Àðàâèéñêîì êîðîëåâñòâå. Ïîìî÷ü
ïðàâÿùåé ñåìüå âûçûâàþòñÿ, ðà-
çóìååòñÿ, ÿíêè; èì ïðîòèâîñòîÿò

àðàáñêèå ïîâñòàíöû; òóò æå õèù-
íî êðóæàò àêòèâèñòû äâèæåíèÿ
«Òàëèáàí». Ìû â ýòîé ìåøàíèíå �
íà ñòîðîíå çâåçäíî-ïîëîñàòûõ.
Áåç âàðèàíòîâ.
«Ïîâñòàíöû èñïîëüçóþò â îñíîâíîì
ñîâåòñêóþ òåõíèêó, íàøè � ñîîòâåò-
ñòâåííî, àìåðèêàíñêóþ» � ïîÿñíÿåò
äèðåêòîð GFI Russia Âèòàëèé Øóòîâ
è, ïðåæäå ÷åì «íàøè» óñïåâàåò ðå-
çàíóòü ñëóõ, ïîïðàâëÿåòñÿ: «Â ñìûñ-
ëå, ïðè èãðå çà àìåðèêàíöåâ».

Êîðîëåâñòâî ÑÑàóäîâñêàÿ ÀÀðàâèÿ ��
ìóñóëüìàíñêîå ããîñóäàðñòâî, ííàçû-
âàþùååñÿ ïïî èèìåíè ïïðàâÿùåé ääè-
íàñòèè ààëü-ÑÑàóä. ÇÇäåñü ííàõîäÿòñÿ
ãëàâíûå ññâÿòûå ããîðîäà ììóñóëüìàí:
Ìåêêà èè ÌÌåäèíà. ÆÆèòåëè ññòðàíû èèñ-
ïîâåäóþò ââàõõàáèçì ((ñàëàôè), îîñî-
áî ääîãìàòè÷åñêîå òòå÷åíèå ââ èèñëàìå.
Ñòîëèöà ññòðàíû �� ÝÝð-ÐÐèÿä. ÂÂ ííàñòî-
ÿùåå ââðåìÿ ããîñóäàðñòâîì ððóêîâîäèò
êîðîëü ÀÀáäàëëà èèáí ÀÀáäåëü ÀÀçèç
àëü-ÑÑàóä ((íà èèëëþñòðàöèè). ÂÂñå ììè-
íèñòåðñêèå ïïîðòôåëè ððàñïðåäåëåíû
ìåæäó ððîäñòâåííèêàìè êêîðîëÿ. ÅÅìó
æå ïïîä÷èíåíû ââñå ââåòâè ââëàñòè. ÂÂ
ñòðàíå ççàêîíîì ççàïðåùåíû óóñòíûå
èëè ïïèñüìåííûå îîáñóæäåíèÿ ññóùå-
ñòâóþùåãî ïïîëèòè÷åñêîãî ññòðîÿ.
Äàæå îîðãàíû ììåñòíîé ââëàñòè ääî
2005 ããîäà ççäåñü ííå èèçáèðàëèñü, àà
íàçíà÷àëèñü. ÂÂ ÑÑàóäîâñêîé ÀÀðàâèè
ñîñðåäîòî÷åíà ïïî÷òè ÷÷åòâåðòü ììèðî-
âîãî ççàïàñà ííåôòè. ÎÎñíîâíûå ïïîòðå-
áèòåëè ààðàâèéñêîé ííåôòè �� ññòðàíû
Âîñòî÷íîé ÀÀçèè èè ÑÑØÀ. ÈÈçíà÷àëüíî
ñòðàíà ïïîääåðæèâàëà ääâèæåíèå
«Òàëèáàí», ííî ïïîñëå ññîáûòèé 111
ñåíòÿáðÿ 22001 ããîäà ððàçîðâàëà ññ ííèì
äèïëîìàòè÷åñêèå îîòíîøåíèÿ.
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Èñëàìñêîå ääâèæåíèå ««Òàëèáàí»,
ïî ëëåãåíäå, ççàðîäèëîñü ââ ÀÀôãà-
íèñòàíå ââ 11994 ããîäó, êêîãäà ììóëëà
Îìàð ññîáðàë îîòðÿä îîïîë÷åíèÿ,
÷òîáû ííàêàçàòü ïïðåäâîäèòåëÿ ììîä-
æàõåäîâ, ïïîõèòèâøåãî ääâóõ ììåñò-
íûõ ääåâóøåê. ÂÂ îîòðÿä ââîøëè ññòó-
äåíòû ììåñòíîãî ääóõîâíîãî óó÷èëè-
ùà, îîòñþäà ííàçâàíèå ääâèæåíèÿ
(«òàëèáàí» ïïåðåâîäèòñÿ êêàê ««ó÷å-
íèêè»). ÂÂ ññåíòÿáðå 11996 òòàëèáû
áåç ááîÿ ââçÿëè ÊÊàáóë èè îîñíîâàëè
Èñëàìñêèé ÝÝìèðàò ÀÀôãàíèñòàí.
Íà ïïîäâëàñòíîé òòåððèòîðèè îîíè
ââåëè ññòðîãîå øøàðèàòñêîå ïïðàâî.
Ïðåäîñòàâëåíèå óóáåæèùà ÓÓñàìå
áåí ËËàäåíó èè óóíè÷òîæåíèå ïïàìÿò-
íèêîâ ááóääèñòñêîé ààðõèòåêòóðû
ïàãóáíî ïïîâëèÿëî ííà îîáðàç òòàëè-
áîâ ââ ããëàçàõ ììèðîâîé îîáùåñòâåí-
íîñòè. ÏÏîñëå ññîáûòèé 111 ññåíòÿáðÿ
2001 ÑÑØÀ ííàïàëè ííà ÈÈñëàìñêèé
Ýìèðàò ÀÀôãàíèñòàí èè ïïðè ïïîääå-
ðæêå ÑÑåâåðíîãî ÀÀëüÿíñà ññâåðãëè
ðåæèì òòàëèáîâ. ÒÒàëèáû óóøëè ââ
ïîäïîëüå èè ÷÷àñòè÷íî îîòñòóïèëè ââ
ñîñåäíèé ÏÏàêèñòàí.

«ÒÀËÈÁÀÍ» � 
ÇÍÀ×ÈÒ «Ó×ÅÍÈÊÈ»

«ÏÈØÓ ÒÅÁÅ ÈÇ 
ÃÎÐßÙÅÃÎ ÒÀÍÊÀ...»
Õîòÿ èãðà õâàñòàåòñÿ, â ïåðâóþ
î÷åðåäü, îáèëèåì ñîâðåìåííîé
âîåííîé òåõíèêè, ïåõîòà çäåñü �
íå ïóøå÷íîå ìÿñî, à ýêèïàæ òàíêà
íå ÿâëÿåòñÿ íåîòúåìëåìîé ÷àñòüþ
áîåâîé ìàøèíû. Ëè÷íûé ñîñòàâ
ìîæíî âûñàäèòü èç ïîäáèòîãî
«Àáðàìñà» è çàõâàòèòü... äà õîòÿ
áû îáû÷íûé ðåéñîâûé àâòîáóñ,
åñëè îí îêàæåòñÿ ïîä ðóêîé. Ïðè-
âàðèòü áàøíþ îò òàíêà ê «ìàðø-
ðóòêå» â ïîëåâûõ óñëîâèÿõ íå ïî-
ëó÷èòñÿ, çàòî íå âîçáðàíÿåòñÿ ïî-
ãàíãñòåðñêè «ñòðî÷èòü» èç îêî-
øåê. Äà è êàòèòñÿ ìàøèíà áûñò-
ðåå, ÷åì øàãàåò ïåøèé îòðÿä. Èç-
âåäÿ ìàãàçèí-äðóãîé «â ìîëîêî» è

ïîñøèáàâ ïàðó-òðîéêó ïàëüì, îò-
ðÿä íàó÷èòñÿ îòëè÷àòü àðàáîâ îò
âåðáëþäîâ è êðåï÷å äåðæàòüñÿ çà
áàðàíêó. Âîò âàì è âòîðàÿ ïðè÷è-
íà áåðå÷ü ñîëäàò � ëè÷íûé ñîñòàâ
íàáèðàåòñÿ îïûòà, à «ñòðåëÿíûõ
âîðîáüåâ» äîçâîëåíî ïåðåíîñèòü
èç ìèññèè â ìèññèþ.

ÊÎ ÍÀ ËÓÃÓ ÍÅ ÏÀÑÓÒÑß
Ìåæìèññèîííûé ãëîáàëüíûé ðå-
æèì íåñêîëüêî «óñîõ» ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ïåðâîíà÷àëüíîé çàäóìêîé.
Âìåñòî ïîäåëåííîé íà ñåêòîðû
êàðòû â äóõå Jagged Alliance ïîÿ-
âèëñÿ îáû÷íûé íàáîð ãîòîâûõ
ìèññèé. Ïðîõîæäåíèå íåëèíåéíî �
èç 27 çàäàíèé äîñòàòî÷íî âûïîë-
íèòü 19. Íåðåäêî ïåðåä èãðîêîì

âñòàåò âûáîð: âçÿòü ïðîñòîå çà-
äàíèå, ñîïðÿæåííîå ñ ìåíüøèì
ðèñêîì, íî è ïðèíîñÿùåå ìåíüøå
ÊÎ � êîìàíäíûõ î÷êîâ, íà êîòî-
ðûå «çàêóïàþòñÿ» íîâûå âîéñêà?
Èëè ïðîâåðíóòü ñëîæíóþ îïåðà-
öèþ, ñâÿçàííóþ, áûòü ìîæåò, ñ
áîëüøèìè ïîòåðÿìè, íî è ñóëÿ-
ùóþ áîëüøå ÊÎ? 
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïîòåðè ïîíèæà-
þò ðåéòèíã ìèññèè, à ïëîõîìó êî-
ìàíäèðó, ðàçáàçàðèâàþùåìó ëè÷-
íûé ñîñòàâ, óæå íå òàê îõîòíî
ïîäêèíóò ïîäêðåïëåíèå (áåðåãèòå
ïåõîòó, â òðåòèé ðàç ãîâîðþ âàì).
Åñòåñòâåííî, ïîòåðè ñðåäè ãðàæ-
äàíñêèõ è áåññìûñëåííûå ðàçðó-
øåíèÿ òîæå áóäóò âûãëÿäåòü íå-
âûãîäíî â îò÷åòå êîìàíäîâàíèþ.

Âîéñêà ïïåðåêëþ÷àþòñÿ ììåæäó òòðå-
ìÿ ððåæèìàìè ààâòîíîìíîãî ïïîâåäå-
íèÿ. ÂÂ ààãðåññèâíîì îîíè ññàìè èèùóò
öåëü, ââ îîáû÷íîì �� ííàïàäàþò ííà ââðà-
ãà, ççàâèäåâ ååãî, ââ îîáîðîíèòåëüíîì ��
òîëüêî îîòâå÷àþò ííà ÷÷óæèå ààòàêè.
Âûáîð ööåëè ââ ààãðåññèâíîì ððåæèìå
ïðîèçâîäèòñÿ ïïî ññëîæíîé ññèñòåìå
ïðèîðèòåòîâ, ââ ççàâèñèìîñòè îîò ññíà-
ðÿæåííîãî îîðóæèÿ, ððàññòîÿíèÿ ääî
ïðîòèâíèêà, ââèäèìîñòè èè òò.ï.

ÀÂÒÎÏÈËÎÒ

ÑÅÑÒÜ ÂÂ ËËÅÃÊÎÂÓØÊÓ ÍÍÅËÜÇß, ÄÄÀ ÎÎÑÎÁÎ ÈÈ ÍÍÅ ÍÍÓÆ-
ÍÎ. ÏÏÐÎ×ÈÅ ÂÂÈÄÛ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÀ ÊÊ ÂÂÀØÈÌ ÓÓÑËÓÃÀÌ.

ÅÑËÈ ÐÐÀÇÐÓØÈÒÜ ÄÄÎÌ, ÏÏÎÃÈÁÍÓÒ
È ÎÎÁÎÐÎÍßÞÙÈÅ ÅÅÃÎ ÑÑÎËÄÀÒÛ.
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Èçíà÷àëüíî ïïëàíû ððàçðàáîò÷èêîâ
áûëè ííåñêîëüêî øøèðå: ïïðåäïîëàãà-
ëîñü ññîçäàòü ääâå êêàìïàíèè, ççà
àìåðèêàíöåâ èè ççà ïïîâñòàíöåâ, àà
ãëîáàëüíûé ððåæèì ääîëæåí ááûë
èìåòü ííå ììèññèîííóþ, ííî ññåêòîð-
íóþ ññòðóêòóðó, êêàê ââ ññåðèàëå TTotal
War. ÂÂ ýýòîì ââàðèàíòå ððåãèîí ííåëü-
çÿ ïïðîñòî ««çàõâàòèòü èè ççàáûòü» ��
åãî ççàïðîñòî ììîãóò îîòáèòü îîáðàò-
íî. ÎÎäíàêî GGFI ïïîøëà ïïî ïïóòè óóï-
ðîùåíèÿ èèãðû ääëÿ ççàïàäíîé ààóäè-
òîðèè, ïïðåâðàòèâ ññõåìó ññåêòîðîâ ââ
îäíîíàïðàâëåííîå ääåðåâî ììèññèé.
Ïðè ææåëàíèè, ììîæíî ïïîäâåñòè
èäåîëîãè÷åñêóþ îîñíîâó èè ïïîä îîò-
ñóòñòâèå ââòîðîé êêàìïàíèè, ííî, ññêî-
ðåå ââñåãî, ïïðè÷èíà �� ááàíàëüíàÿ
íåõâàòêà ââðåìåíè èè ððåñóðñîâ. ÒÒàê
æå îîáñòîÿò ääåëà èè ññ ììíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîé èèãðîé �� ââ ððåëèçå ååå ííå
áóäåò. ÂÂïðî÷åì, ååñëè èèãðà îîêàæåò-
ñÿ óóñïåøíîé, ïïîëîæåíèå èèñïðàâÿò,
à ääîïîëíåíèÿ ííàì óóæå îîáåùàíû. 

ÌÅ×ÒÛ-ÌÅ×ÒÛ, 
ÃÄÅ ÂÀØÀ ÑËÀÄÎÑÒÜ?

ÄÀËÜÍÎÁÎÉÍÀß
ÀÐÒÈËËÅÐÈß
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Äà è çà÷åì ëîìàòü çäàíèå, åñëè
îíî òàêòè÷åñêè âûãîäíî? Õîòèòå �
çàíèìàéòå äîì ñíèçó, à õîòèòå �
âûñàæèâàéòå ñîëäàò íà êðûøó ñ
âåðòîëåòà (òàêîé ïîäõîä îñîáåííî
óäîáåí â äåñàíòíûõ ìèññèÿõ, ãäå
èçíà÷àëüíûé ñîñòàâ âàøèõ ñèë îã-
ðàíè÷åí). Ñïîñîáíîñòü ïðÿòàòüñÿ �
åùå îäíî âûãîäíîå îòëè÷èå ïåõî-
òû îò òåõíèêè. Çàñàäó íå îáÿçà-
òåëüíî óñòðàèâàòü â çäàíèè, � ïî-
äîéäóò è îáû÷íûå êóñòû, èëè îñ-
òîâ ðàçáèòîé ÁÐÄÌ.

ÀÂÒÎÌÎÄÅËÈÐÎÂÀÍÈÅ
Âûâåñòè ìàøèíó èç ñòðîÿ ìîæíî
ðàçíûìè ñïîñîáàìè. Íà ñìåíó ñòà-
ðûì äîáðûì «ëèíåéêàì çäîðîâüÿ»
ïðèøëè ñëîæíûå ñõåìû, ïîêàçûâà-
þùèå, íàñêîëüêî ïîâðåæäåí êàæ-
äûé èç îòñåêîâ. 

Èãðà òàêæå ñêðóïóëåçíî ñ÷èòàåò
ëèòðû ãîðþ÷åãî è îñòàâøèéñÿ áî-
åçàïàñ. Êîí÷èëîñü òîïëèâî �
ñòîé, æäè çàïðàâùèêà. Îòñòðåëÿë
ñíàðÿäû � âûëåçàé èç òàíêà, èäè
âðóêîïàøíóþ. Âïðî÷åì, â Warfare
â ðàçóìíûõ ïðåäåëàõ ïðèñóòñòâó-
åò ñòðîèòåëüñòâî, è ñêëàäû ÃÑÌ
èëè «ïëîùàäêè ïîäñêîêà» äëÿ
âåðòîëåòîâ ïîìîãóò óâåëè÷èòü
ýôôåêòèâíîñòü òåõíèêè.
Òðàåêòîðèè ñíàðÿäîâ òîæå ñ÷èòà-
þòñÿ ïî-÷åñòíîìó, è ñíàðÿä îò ëå-
æàùåé ïóøêè çà óãîë íå çàëåòèò.
Âïðî÷åì, â ïîêàçàííîé íàì âåð-
ñèè ñëó÷èëîñü íåîáû÷íîå � MLRS
(ñì. âðåçêó) óäàëîñü ïîäáèòü âåð-
òîëåò ðàêåòîé «çåìëÿ-çåìëÿ». «È
òàêîå òîæå áûâàåò», � ñïîêîéíî
îòîçâàëñÿ Øóòîâ.
Ðàçëè÷íûå âèäû áîåïðèïàñîâ, à

òàêæå âîçìîæíîñòü ïðèöåëüíîé
ñòðåëüáû ïîçâîëÿþò, íàïðèìåð,
âûáèâàòü ýêèïàæ èç âðàæåñêèõ
ìàøèí, îñòàâëÿÿ òåõíèêó âî âïîë-
íå ïðèãîäíîì äëÿ äàëüíåéøåãî
èñïîëüçîâàíèÿ ñîñòîÿíèè. Ó÷èòû-
âàþòñÿ äàæå òàêèå, êàçàëîñü áû,
ìåëî÷è, êàê îáëàêà ïûëè, ïîäíè-
ìàåìûå äâèæóùèìñÿ òðàíñïîð-
òîì � îíè ìåøàþò îñóùåñòâëÿòü
ëàçåðíîå íàâåäåíèå.

ÔÎÒÎÐÅÀËÈÇÌ
Ðàçóìååòñÿ, âñå ýòè íþàíñû íå
èìåëè áû îñîáîãî ñìûñëà, åñëè
áû ñðàæåíèÿ ïðîèñõîäèëè «â ÷èñ-
òîì ïîëå». Ñ ñîâðåìåííûì âîîðó-
æåíèåì áîè íà ðàâíèíàõ çàêàí÷è-
âàþòñÿ áûñòðî è íåèíòåðåñíî, ïî-
ýòîìó ìèññèè Warfare ïðîõîäÿò â
îñíîâíîì â ãîðàõ èëè â ãîðîäàõ.

ÃÐÓÇÎÂÈ×ÊÈ ÑÑ ÒÒÎÏËÈÂÎÌ
È ÁÁÎÅÏÐÈÏÀÑÀÌÈ �� ÂÂÀÆ-
ÍÅÉØÈÉ ÞÞÍÈÒ. 
ÎÑÒÀÒÜÑß ÁÁÅÇ ÍÍÈÕ �� ÏÏÐÎ-
ÈÃÐÀÒÜ ÁÁÎÉ.

MLRS ((Multiple LLaunch RRocket
System), èèëè, ïïî-ððóññêè, ððåàêòèâ-
íàÿ ññèñòåìà ççàëïîâîãî îîãíÿ
(ÐÑÇÎ) �� ààðòèëëåðèéñêàÿ óóñòàíîâ-
êà, ññòðåëÿþùàÿ, êêàê ÿÿâñòâóåò èèç
íàçâàíèÿ, ððàçðóøèòåëüíûìè ððà-
êåòíûìè ççàëïàìè. ÑÑàìàÿ èèçâåñòíàÿ
ÐÑÇÎ �� ððîññèéñêàÿ ««Êàòþøà».
ÑØÀ èèñïîëüçóþò MMLRS MM270, ññïî-
ñîáíóþ ññòðåëÿòü êêàê óóïðàâëÿåìû-
ìè, òòàê èè ííåóïðàâëÿåìûìè ððàêåòà-
ìè ííà ððàññòîÿíèå ääî 330 êêì ((íî òòà-
êèõ ççäîðîâûõ êêàðò ââ WWarfare, êêî-
íå÷íî, ííå ááóäåò). ÀÀ ââîò òòàêòèêà
«shoot aand sscoot» �� ««âûïóñòèòü
çàëï èè ññìåíèòü ääèñëîêàöèþ, ïïîêà
íå îîáíàðóæèëè» �� ííàâåðíÿêà ááóäåò
ðàáîòàòü èè ââ èèãðå.

ÏÅÕÎÒÀ ÓÓÏÐÀÂËßÅÒÑß ÏÏÎÎÒÐßÄÍÎ, ÎÎÄÍÀÊÎ
ÑËÎÆÍÛÕ ÖÖÅÏÎ×ÅÊ ÊÊÎÌÀÍÄÎÂÀÍÈß ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÅÒ.
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Ìíîãèå íàñåëåííûå ïóíêòû ìîäå-
ëèðóþòñÿ ïî ôîòîãðàôèÿì � â
÷àñòíîñòè, Ìåêêà. Åå, ïðàâäà,
óâèäåòü íå óäàëîñü, îáåùàëè ïîä-
êàòèòü ê äåìî-òåñòó, ñäîáðèâ çàâ-
ëåêàòåëüíûì íàìåêîì «òàì ó íàñ
îäíà èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ ìèñ-
ñèé». Äà óæ, íàøåñòâèå íåâåðíûõ

íà òàíêàõ â Ìåêêó � òåìà ïðÿìî-
òàêè ýïè÷åñêàÿ. Èëè îáîéäåòñÿ
áåç òàíêîâ?
Ïîêà ïðîåêò Warfare âûãëÿäèò
ñòðàííûì çâåðåì � ñî ñêàíäàëü-
íîé òåìîé, îáëåã÷åííûì ãåéìïëå-
åì è ñëîæíåéøåé ôèçè÷åñêîé è
ëîãè÷åñêîé íà÷èíêîé. 

Ïðîòèâîâåñ � ãðàôèêà, êàæóùàÿ-
ñÿ ãðóáîâàòîé, íåñìîòðÿ íà òåõíè-
÷åñêîå ñîâåðøåíñòâî. MiST land �
South, äàæå ïîìåíÿâ íàçâàíèå íà
GFI Russia è îòîéäÿ îò ïîõîäîâî-
òàêòè÷åñêîãî æàíðà â ñòîðîíó
ðåàëüíîãî âðåìåíè, äåëàåò èãðó â
ñâîåì ñòèëå.

Æèçíü ììèðíîãî ííàñåëåíèÿ ââ
Warfare ââîññîçäàåòñÿ, ííî �� ââ ððà-
çóìíûõ ïïðåäåëàõ. ÃÃîðîæàíå ááóäóò
ïåðåìåùàòüñÿ ïïî ããîðîäó, ççàõî-
äèòü ââ ççäàíèÿ, ääàæå îîêàçûâàòü
ñîïðîòèâëåíèå îîêêóïàöèîííûì
âîéñêàì, ííî ííà ââîïðîñû îî ïïîëíî-
öåííîì ììîäåëèðîâàíèè ññîöèóìà
ðàçðàáîò÷èêè ííåèçìåííî ääàþò îîò-
ðèöàòåëüíûé îîòâåò. ÒÒî ææå êêàñàåò-
ñÿ èè ããðàæäàíñêîãî òòðàíñïîðòà.
«Êîãäà óóçíàþò, ÷÷òî óó ííàñ ââ èèãðå
åñòü ààâòîáóñû, �� ððàññêàçûâàåò ÂÂè-
òàëèé ØØóòîâ, �� ññðàçó ññïðàøèâà-
þò: ««À ááóäóò ëëè îîíè îîñòàíàâëè-
âàòüñÿ ííà ññâåòîôîðàõ?» ÍÍåò! ÈÈäåò
âîéíà, ññâåòîôîðû ííå ððàáîòàþò».

ÊÎÃÄÀ ÃÎÂÎÐßÒ ÏÓØÊÈ,
ÑÂÅÒÎÔÎÐÛ ÌÎË×ÀÒ

ÝÊÑÏËÓÀÒÀÖÈß ÌÓËÜÒßØÅÊ

Äâèæîê WWarfare ííå îîòñòàåò îîò
ñîâðåìåííûõ ññòðàòåãè÷åñêèõ
ñòàíäàðòîâ. ÂÂïðî÷åì, ääèíàìè÷åñ-
êîå îîñâåùåíèå, ññàìîçàòåíåíèå
îáúåêòîâ èè ììîùíàÿ ôôèçè÷åñêàÿ
îñíîâà ññåé÷àñ ââîñòðåáîâàíû ííå
òîëüêî ââ ññòðàòåãèÿõ. ÍÍàâåâàþ-
ùèé óóæàñ îîäíèì ññâîèì ííàçâàíè-
åì ááîåâèê ««Ãëþêîçà: AAction!» ääå-
ëàåòñÿ ííà òòîé ææå ïïðîãðàììíîé
îñíîâå, ÷÷òî èè ííåôòÿíîé òòåõíîò-
ðèëëåð. ÊÊàê ââû ïïîìíèòå, óóêðà-
èíñêîå ïïîäðàçäåëåíèå GGFI ññîçäà-
åò ññòðàòåãèþ ïïðî ÃÃëþêîçó ((íà
«êîìáàòîâñêîì» ääâèæêå), àà ííà
äîëþ GGFI RRussia ââûïàë ýýêøí ññ
ýëåìåíòàìè ôôàéòèíãà. ÅÅñëè ââû
âèäåëè õõîòÿ ááû îîäèí êêëèï ïïîþ-
ùåé ããðîçû ääèàáåòèêîâ, òòî ëëåãêî
ïðåäñòàâèòå ññåáå, êêàê ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèãðà. ÊÊðîìå òòîãî, ííà
äâèæêå WWarfare ÷÷åðíîìîðñêîå
ïîäðàçäåëåíèåì GGFI ððàçðàáàòû-
âàåò ååùå îîäíó RRTS ïïîä êêîäîâûì
íàçâàíèåì ««Ïðîòèâîñòîÿíèå-55».

Ïðèâàðèòü ááàøíþ îîò òòàíêà êê ««ìàðøðóòêå» ââ ïïîëåâûõ óóñëîâèÿõ
íå ïïîëó÷èòñÿ, ççàòî ììîæíî ïïî-ããàíãñòåðñêè ««ñòðî÷èòü» èèç îîêîøåê.

ÊÀÌÅÐÓ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÈÁËÈÆÀÒÜ, ÍÍÎ ÂÂ ÐÐÀÇÓÌÍÛÕ ÏÏÐÅÄÅËÀÕ.
Ñ×ÈÒÀÒÜ ÏÏÎËÈÃÎÍÛ ÂÂ ÌÌÎÄÅËßÕ ÑÑÎËÄÀÒ ÍÍÅ ÏÏÐÈÄÅÒÑß.





ÍÀ ÊÐÀÞ ÒÓÌÀÍÍÎÉ ÑÒÐÀÍÛ: ÄÅÑßÒÈËÅÒÈÅ «ÌÈÑÒ ËÅÍÄÀ»

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

50 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2006

«ÌÈÑÒ ËÅÍÄÀ»
ÄÅÑßÒÈËÅÒÈÅ 
ÍÀ ÊÐÀÞ ÒÓÌÀÍÍÎÉ ÑÒÐÀÍÛ:



51

ÍÀ ÊÐÀÞ ÒÓÌÀÍÍÎÉ ÑÒÐÀÍÛ: ÄÅÑßÒÈËÅÒÈÅ «ÌÈÑÒ ËÅÍÄÀ» ÐÅÏÎÐÒÀÆ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2006

Çâåðè-óìíèêè èç êîñìîñà

Èñòîðèÿ «Áåñòèàðèÿ» íà÷èíàåòñÿ êàê íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê. Â äàëåêîì
áóäóùåì íà îäíîé èç îòäàëåííûõ êîëîíèé â êîñìîñå ïðîâîäÿòñÿ ýêñïåðèìåíòû ïî
âûðàùèâàíèþ ðàçóìíûõ æèâîòíûõ. Ïîñëå ñìåíû ïðàâèòåëüñòâà îïûòû ïðèçíàþò-
ñÿ îïàñíûìè è áåñ÷åëîâå÷íûìè, è ïîäîïûòíûå çâåðè ïðèãîâàðèâàþòñÿ ê íåéòðà-
ëèçàöèè íà îäíîé èç öåíòðàëüíûõ ïëàíåò. Îäíàêî çâåðþøêàì óäàåòñÿ óãíàòü êî-
ðàáëü â ïàðàëëåëüíîå èçìåðåíèå, ãäå îíè íàõîäÿò ïëàíåòó çåìíîãî òèïà, íà êîòî-
ðîé, ê òîìó æå, åùå äåéñòâóåò äðåâíÿÿ ìàãèÿ. Ôàíòàñòèêà îáðàùàåòñÿ â ôýíòåçè
(÷åì-òî íàïîìèíàþùåå ñåðèþ «Ðýäâîëë» Áðàéàíà Äæåéêñà), çâåðè äåëÿòñÿ íà äâà
ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ëàãåðÿ è íà÷èíàåòñÿ ãðûçíÿ. Ïîìèìî ïåøèõ êîøåê è ìûøåé,
â èãðå ïîÿâèëèñü áû êîøà÷üè àâèàòîðû è ëåòó÷èå ìûøè, âñàäíèêè: êîøêè íà áû-
êàõ è ìûøè íà ñâèíüÿõ, à òàêæå ìîðñêèå êîòèêè, ìåäâåäè è äðóãèå çâåðè.

Ñòàðàÿ Êàòÿ è íîâûé ãåðîé íà áóêâó Õ

Åñëè áóðæóÿì íè «ÐÀÉ», íè «Âëàñòü» íå ïðèøëèñü ïî íðàâó, ðîññèÿíå ïðèíÿëè
îáå èãðû ñ âîñòîðãîì. Âñòðîåííàÿ ðàçðàáîò÷èêàìè ïîääåðæêà ìîäèôèêàöèé íå
îñòàëàñü áåç âíèìàíèÿ äåÿòåëüíûõ ãåéìåðîâ, è â ñêîðîì âðåìåíè ïîÿâèëèñü ñà-
ìûå ðàçíûå äîïîëíåíèÿ. Â ÊÄÐ, íàïðèìåð, ìîæíî ïîèãðàòü êîìàíäîé «äåôôîê-
êðåñòîíîñîê» (îðôîãðàôèÿ àâòîðîâ ìîäà ñîõðàíåíà), îòðÿäîì êèáîðãîâ èëè äàæå
Õèùíèêîì âìåñòî Õàêåðà. «Âëàñòü çàêîíà» è âîâñå áûëà ìîäèôèöèðîâàíà â áèò-
âó «×óæèå ïðîòèâ Õèùíèêîâ». Êðîìå òîãî, ïîïóëÿðíû «êðîññ-ìîäû», äîáàâëÿþ-
ùèå â êàæäóþ èãðó êàêèå-òî ýëåìåíòû èç åå «ñåñòðû» � íàïðèìåð, ìîäåëü è îç-
âó÷êà Êàòðèí èç ÊÄÐ äëÿ «Âëàñòè çàêîíà». Ìîäèôèêàöèè ê ÊÄÐ ìîæíî íàéòè íà
ñàéòå http://codeparadise.narod.ru, «Âëàñòè çàêîíà» è «Ïîëèöåéñêèì èñòîðèÿì»
ïîñâÿùåí http://polgames.ehl.ru.

ÍÍ àçâàíèÿ ìíîãèõ êîìïàíèé ïî òåì èëè èíûì ïðè÷èíàì
èñ÷åçàþò èç ñïèñêîâ äåéñòâóþùèõ ðàçðàáîò÷èêîâ èãð.
3DO îáàíêðîòèëàñü, Oddworld Inhabitants óøëà â êèíî-

èíäóñòðèþ, à Infogrames ïðîñòî ñìåíèëà âûâåñêó íà Atari. Â àâ-
ãóñòå ïåðåñòàëà ñóùåñòâîâàòü è «ÌèÑÒ ëåíä � Þã». Âïðî÷åì,
ëèòü ñëåçû íå ñòîèò � çäåñü òîæå âñå îáîøëîñü ñìåíîé íàçâà-
íèÿ. Çåëåíîãðàäñêèå ðàçðàáîò÷èêè, òàê ñêàçàòü, îôèöèàëüíî
îôîðìèëè îòíîøåíèÿ ñ èçäàòåëåì è ïðåâðàòèëèñü â GFI
Russia, îòêðûâ òàêèì îáðàçîì íîâóþ ñòðàíèöó èëè äàæå íîâûé
òîì ñâîåé, ìåæäó ïðî÷èì, äåñÿòèëåòíåé èñòîðèè. Åñòü î ÷åì
âñïîìíèòü!

ÒÎ×ÊÀ ÎÒÑ×ÅÒÀ
Ðàññêàç î «ÌèÑÒ ëåíäå» ñòîèò íà÷àòü ñ 1996 ãîäà, êîãäà áóäó-
ùèé äèðåêòîð êîìïàíèè Âèòàëèé Øóòîâ ïîñòóïèë â Ìîñêîâñ-
êèé Èíñòèòóò Ýëåêòðîííîé Òåõíèêè ñ òâåðäûì íàìåðåíèåì
íàéòè «êîãî-íèáóäü, êòî áû ìîã ïðîãðàììèðîâàòü». Ñàì Âèòà-
ëèé íåïëîõî ðàçáèðàëñÿ â òðåõìåðíîì ìîäåëèðîâàíèè, èìåë
çà ïëå÷àìè íåñêîëüêî èãðóøåê äëÿ «Ñïåêòðóìà» è óæå òðè ãî-
äà âûíàøèâàë èäåþ «Áåñòèàðèÿ» � èãðû, êîòîðàÿ ìîãëà áû
ñòàòü ïåðâûì ïðîåêòîì MiST land. Åäèíîìûøëåííèêè îòûñêà-
ëèñü ëåãêî. À âîò çàñòàâèòü èõ òðóäèòüñÿ íà áëàãî åäèíîé öåëè
îêàçàëîñü íåñêîëüêî ñëîæíåå. Ïåðâûé ïðîãðàììèñò, ñ êîòî-
ðûì ðàáîòàë Âèòàëèé, ïðåäëîæèë åìó äåëàòü íå ñòðàòåãèþ, à
3D-øóòåð, îäíàêî ÷åðåç 4 ìåñÿöà, êîãäà óæå ñòàëî ïîëó÷àòüñÿ
÷òî-òî ïóòåâîå, ðåøèë, ÷òî íàðîäó íóæíû ãîíêè, íà ÷åì îíè ñ
Øóòîâûì è ðàñïðîùàëèñü. Ñëåäóþùåå çíàêîìñòâî îêàçàëîñü
óäà÷íåå, è ïðîåêò ìàëî-ïîìàëó íà÷àë îáðåòàòü ôîðìó.

ÏÐÎÑÒÎ ÇÂÅÐÈ
Èçíà÷àëüíî «Áåñòèàðèé» (Bestiary) � ýïè÷åñêàÿ èñòîðèÿ î ïðî-
òèâîñòîÿíèè êîøåê è ìûøåé, çàäóìûâàëñÿ ñïðàéòîâûì, ñ
ïëîñêèì ëàíäøàôòîì, êàê ïåðâûé è âòîðîé Warcraft. Îäíàêî

âñêîðå ïðèøëà ìûñëü äåëàòü «÷åñòíûé» ïîëèãîíàëüíûé ðåëü-
åô. Ñîçäàâ îñíîâó äâèæêà, «ëþäè, óìåþùèå ïðîãðàììèðî-
âàòü» (à òîãäà ñ Øóòîâûì ðàáîòàëè Àëåêñàíäð Ñîðîêèí è Âÿ-
÷åñëàâ Áóðäæàíàäçå), äîâîëüíî áûñòðî ñîîáðàçèëè, ÷òî îí â
ñîñòîÿíèè ïîääåðæèâàòü è òðåõìåðíûå þíèòû. Ýòî ñðàçó æå
ñòàâèëî èãðó â ðàíã «ïðîäâèíóòûõ» � âåäü äàæå â êóëüòîâûõ
Myth è Dark Omen áûëè ñïðàéòîâûå âîéñêà.
Èòàê, äâà ãîäà ñïóñòÿ â øòàòå êîìïàíèè óæå 6 ÷åëîâåê, à èçäà-
òåëåì «Áåñòèàðèÿ» âûñòóïàåò ElectroTECH Multimedia. Âåñíîé
1998 ãîäà áûëà ãîòîâà òåõíîëîãè÷åñêàÿ äåìî-âåðñèÿ, ïîðàçèâ-
øàÿ æóðíàëèñòîâ íå òîëüêî òðåìÿ èìåþùèìèñÿ èçìåðåíèÿìè,
íî çàîäíî èçìåíÿåìûì ðåëüåôîì è âîäîé, çàëèâàâøåé ñâåæå-
âûêîïàííûå ÿìû. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàëè íåâèäàííûé ðåàëèçì:

>

>

«ÈÑÒÎÐÈß ÂÂÎÉÍ: ÍÍÀÏÎËÅÎÍ»: ÊÊÀÊ ÂÂ ËËÞÁÎÌ ÓÓÂÀÆÀÞÙÅÌ ÑÑÅÁß ÂÂÀÐÃÅÉÌÅ, ÑÑÎËÄÀÒÛ ÂÂÛÑÒÐÀÈÂÀËÈÑÜ ÂÂ
ÐÀÇÍÛÅ ÁÁÎÅÂÛÅ ÈÈ ÏÏÎÕÎÄÍÛÅ ÏÏÎÐßÄÊÈ.
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Îòäåë ëîêàëèçàöèé

Èñòîðèÿ ëîêàëèçàöèîííîãî îòäåëåíèÿ MiST land íà÷àëàñü â 2000 ãîäó, êîãäà
êîìïàíèÿ ïîëó÷èëà çàäàíèå ïåðåâåñòè äîïîëíåíèå Shadow of Death ê Heroes of
Might and Magic III çà îäíó íî÷ü (!). Â áîé áûëà áðîøåíà âñÿ êîìàíäà, âêëþ÷àÿ
õóäîæíèêîâ è ïðîãðàììèñòîâ. Ðåçóëüòàò âûøåë ñêîðåå ïîó÷èòåëüíûì, ÷åì êà÷å-
ñòâåííûì, îäíàêî çà ëåãåíäàðíûì «ïåðâûì áëèíîì» ïîñëåäîâàëè áîëåå óäà÷-
íûå ïåðåâîäû. Èç ïîñëåäíèõ âñïîìíèì Myst IV, Street Racing Syndicate, The Fall:
Last Days of Gaia (ëó÷øàÿ ëîêàëèçàöèÿ 2005 ãîäà ïî ìíåíèþ æóðíàëà «Èãðîìà-
íèÿ») è Splinter Cell: Chaos Theory («Ëó÷øàÿ ëîêàëèçàöèÿ» ïî âåðñèè Gameland
Award 2006). Ñåé÷àñ ñîáðàííûõ â MiST land àêòåðîâ îçâó÷åíèÿ ïðèãëàøàþò è
äðóãèå êîìïàíèè. Èñïîëüçóåòñÿ íà ñòîðîíå è ôèðìåííàÿ ñèñòåìà êîíòðîëÿ çàäà-
íèé (èëè òðåêåð, ïî-ïðîñòîìó ãîâîðÿ), ïîìîãàþùóþ íàëàäèòü íîðìàëüíîå âçàè-
ìîäåéñòâèå îòäåëîâ. Äëÿ ñàìîãî «ÌèÑÒ ëåíäà» ýòî íåìàëîâàæíî � âåäü ñîòðóä-
íèêè ðàáîòàþò â äâóõ ðàçíûõ îôèñàõ. Â ñòàðîì, íà çàâîäå «Ïðîòîí», îáðåòàþòñÿ
ëîêàëèçàòîðû è òåñòåðû. Â íîâîì îñîáíÿêå (íà ñíèìêå) � ðàçðàáîò÷èêè.

ñíåã, çàìåòàþùèé ñëåäû; äîæäü, óõóäøàþùèé âèäèìîñòü; îñ-
âåùåíèå, êîòîðîå ìåíÿåòñÿ âìåñòå ñî âðåìåíåì ñóòîê; ëåñà,
êîòîðûå ìîæíî ïîäæå÷ü; ìÿñî è êðîâèùó, à òàêæå íåëèíåéíûé
ñþæåò èç ñòà ðàçíîîáðàçíûõ ìèññèé çà êàæäóþ ñòîðîíó. Îäíà-
êî â àâãóñòå ElectroTECH è MiST land ðàçîðâàëè îòíîøåíèÿ �
èçäàòåëü îáâèíÿë ðàçðàáîò÷èêîâ â ñðûâå ñðîêîâ, ìèñòëåíäîâ-
öû, â ñâîþ î÷åðåäü, ñ÷èòàëè, ÷òî èçãîòîâëåíèå áåñêîíå÷íûõ
äåìî-âåðñèé òîëüêî ìåøàåò ðàáîòå. «Áåñòèàðèé» ïåðåøåë â
ðåæèì âÿëîòåêóùåé ðàçðàáîòêè � ÷èòàé, îòëîæåí äî ëó÷øèõ
âðåìåí, êîòîðûå íå íàñòóïèëè äî ñèõ ïîð.
Äâèæêîâûå íàðàáîòêè, ñîçäàííûå äëÿ «Áåñòèàðèÿ», áûëè ïîç-

æå èñïîëüçîâàíû «ÌèÑÒ ëåíäîì» â RTS «Èñòîðèÿ âîéí: Íàïî-
ëåîí», èçäàííîé êîìïàíèåé «Áóêà» â îêòÿáðå 2000 ãîäà. Ïåð-
âûì ïðîåêòîì êîìàíäà çàäàëà âûñî÷àéøèé óðîâåíü ïðàâäèâîñ-
òè è íèæå íåãî íå îïóñêàëàñü, ðàáîòàÿ äàæå íàä ôàíòàñòè÷åñ-
êèìè èãðàìè. Ðûòü çåìëþ â «Íàïîëåîíå», ïðàâäà, áûëî íåëüçÿ,
íî è áåç èíæåíåðíîé ñîñòàâëÿþùåé èãðà íà ãîëîâó ïðåâîñõîäè-
ëà ãåêñàãîíàëüíûõ ñîáðàòüåâ (à «Íàïîëåîí», íåñìîòðÿ íà âñþ
ñâîþ íå-ïîøàãîâîñòü, áûë âñå-òàêè õàðäêîðíûì âàðãåéìîì).
Âçÿòü õîòÿ áû ÷åñòíîå âëèÿíèå òðåõìåðíîãî ëàíäøàôòà íà èã-
ðîâîé ìèð � â ãîðó âîéñêà èäóò ìåäëåííåå, ñ ãîðû ÿäðà ëåòÿò
äàëüøå. Ôèçèêà ÿäåð è ïóëü òîæå ðàññ÷èòûâàëàñü êàê â æèçíè,
ñ ó÷åòîì ïîòåðè êèíåòè÷åñêîé ýíåðãèè íà èçëåòå. Íåñìîòðÿ íà
èñòîðè÷íîñòü, â èãðå äàæå áûëà íåëèíåéíàÿ ñòðóêòóðà êàìïà-
íèè. Â «Íàïîëåîíå» æå âïåðâûå ïðîÿâèëàñü è äðóãàÿ õàðàêòåð-
íàÿ ÷åðòà ìèñòëåíäîâñêèõ òâîðåíèé � îðèãèíàëüíûé èíòåð-

«ÊÎÄ ÄÄÎÑÒÓÏÀ: ÐÐÀÉ»: ÎÎÒÎÁÐÀÆÅÍÈÅ ÇÇÎÍ ÂÂÈÄÈÌÎÑÒÈ ××ÀÑÒÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÀÏÓÒÛÂÀËÎ ÈÈÃÐÎÊÀ.

Â ««ÀËÜÔÀ: ÀÀÍÒÈÒÅÐÐÎÐ»: ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÎÌ ÍÍÅËÜÇß. ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÁÁÎËÜØÀß ××ÀÑÒÜ ÒÒÅÕÍÈÊÈ ÂÂÑÅ
ÐÀÂÍÎ ÂÂ ÍÍÅÐÀÁÎ×ÅÌ ÑÑÎÑÒÎßÍÈÈ.

«Â íàøèõ ðÿäàõ ïîÿâèëàñü êðûñà!»

Äóìàþ, ôàíàòû êèáåðïàíêîâñêîé ñåðèè îò MiST land íàñ íå ïîéìóò, åñëè ìû íå
óïîìÿíåì, ÷òî âî «Âëàñòè çàêîíà» ìåëüêàåò èãðàáåëüíûé ïåðñîíàæ, ñëîâíî îò-
ñûëàþùèé íàñ ê ìèðó òàê è íå âûøåäøåãî «Áåñòèàðèÿ» � ÁèÊ-14, ñàìàÿ óìíàÿ
êðûñà â Ìàðñèàíñêîì çîîáàòàëüîíå. Ñ ïîÿâëåíèåì «ãîâîðÿùåé çâåðóøêè» ñåðèÿ
ñòàëà åùå áîëüøå ïîõîäèòü íà JRPG, íî â îòëè÷èå îò êîíñîëüíûõ èãð, ãäå ïîäîá-
íûå ÷óäèêè îáû÷íî ðàçäðàæàþò ñâîåé áåñïîëåçíîñòüþ, «êðûñåíîê íîìåð 14» �
âïîëíå áîåñïîñîáíàÿ åäèíèöà. Â «Ïîëèöåéñêèõ èñòîðèÿõ» ó íåãî ïîÿâèëñÿ òîâà-
ðèù ÁèÊ-22, «òðóäíîóïðàâëÿåìûé ìàíüÿê», ïî ñëîâàì òîãî æå ×åòûðíàäöàòîãî.>

>
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Ìåñòî, ãäå îíè ðàáîòàþò

Ìíîæåñòâî èñòîðèé ñâÿçàíî ñ îôèñàìè êîìïàíèè. Íà çàðå ñóùåñòâîâàíèÿ «ÌèÑÒ
ëåíä» ñíèìàë òðåõêîìíàòíóþ êâàðòèðó â Çåëåíîãðàäå. Ïîòîì êîìïàíèÿ ïåðååõà-
ëà â ÍÈÈ Ìèêðîïðèáîðîâ. Ïîìåùåíèå (ñ ÷åòûðåõìåòðîâûìè ïîòîëêàìè) íå îòàï-
ëèâàëîñü, ïîýòîìó çèìîé ðàáîòàëè â øóáàõ, à ó æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ýêðàíîâ
çàìåðçàëè êðàÿ. Ëåòîì, íàîáîðîò, ïðèõîäèëîñü îáêëàäûâàòü êîìïüþòåðû áó-
òûëêàìè ñ õîëîäíîé âîäîé. Çàòî â îáùåì çàëå ìîæíî áûëî èãðàòü â ôóòáîë.
Ïîòîì êîìïàíèÿ ïåðååõàëà íà ýêñïåðèìåíòàëüíûé çàâîä «Ïðîòîí» (íà ñíèìêå).
Ïî íî÷àì íà çàâîäå ïðîâåòðèâàëè êîòëû, îò ýòîãî ó Øóòîâà ÷àñòî äîõëè ðûáêè â
àêâàðèóìå. È äàæå îñîáíÿ÷îê â ñîñåäíåé Àíäðååâêå, õîòÿ è ðàñïîëîæåííûé â
áîëåå ÷èñòîì ìåñòå, îêàçàëñÿ íå áåç ïîäâîõà. Çèìîé â äîìå ïðîðâàëî îäíîâðå-
ìåííî òðóáû ñ ãîðÿ÷åé è õîëîäíîé âîäîé è çàêîðîòèëî ïðîâîäêó. Îäíàêî «ÌèÑÒ
ëåíä» íå ñäàåòñÿ è ñîáèðàåòñÿ â áóäóùåì îòêðûòü îôèñ è â Ìîñêâå.

âîçìîæíîñòü âçëîìà ýëåêòðîííûõ óñòðîéñòâ, à òàêæå «âîæ-
äåíèå», õàðàêòåðèçóþùåå ñïîñîáíîñòü óïðàâëÿòü ðàçëè÷íîé
òåõíèêîé. Åñëè â êîìàíäå íå áûëî ïðèëè÷íîãî «âîäèëû», îñ-
òàâàëîñü òîëüêî õîäèòü ïåøêîì èëè êàòàòüñÿ íà îáùåñòâåí-
íîì òðàíñïîðòå.
Íåëèíåéíîñòü ñöåíàðèÿ îáåñïå÷èâàëàñü ñâîáîäíûìè ïåðåõî-
äàìè ìåæäó ìíîãèìè èãðîâûìè ðàéîíàìè, à òàêæå âîçìîæ-
íîñòüþ âûáîðà, íà ÷üþ ñòîðîíó âñòàòü â òåõ èëè èíûõ îáñòîÿ-
òåëüñòâàõ. Çàìåòèì, ÷òî ïðîòèâîäåéñòâóþùèõ ãðóïïèðîâîê áû-
ëî íå äâå è íå òðè, è ÷àñòî îíè âûÿñíÿëè îòíîøåíèÿ è áåç ïî-
ìîùè ãëàâíîãî ãåðîÿ, îæèâëÿÿ èãðó (è ïðîäëåâàÿ áåçäåëüå èã-
ðîêà). Êàðòû, õîòÿ è «îäíîñëîéíûå», îáëàäàëè ïåðåïàäàìè
óðîâíÿ, ïîçâîëÿÿ íå òîëüêî ñïðÿòàòüñÿ çà óãëîì, íî è çàíÿòü
ãîñïîäñòâóþùóþ âûñîòó. Ãðàôèêà íå áëèñòàëà îñîáûìè êðàñî-
òàìè, íî áûëà óäîáíà (â ÷àñòíîñòè, íà ãåðîÿõ îòîáðàæàëîñü
îðóæèå è íàäåòàÿ áðîíÿ) è ïðèäàâàëà èãðå ïîäîáàþùèé íàëåò
«âèðòóàëüíîñòè». Äîâåðøàëà êàðòèíó «ýëåêòðîííîãî ðàÿ» ìó-
çûêà Àëåêñàíäðà Øóêàåâà, â äàëüíåéøåì ðàáîòàâøåãî òàêæå
íàä ñàóíäòðåêàìè ê «Âëàñòè çàêîíà» è Warfare. 
Â Ðîññèè èãðó ïðèíÿëè òåïëî, íåñìîòðÿ íà î÷åâèäíûå íåäîñ-
òàòêè � ìàëîïîíÿòíûé èíòåðôåéñ, êíîïêè êîòîðîãî ðàñïîëàãà-
ëèñü â ñàìûõ íåîæèäàííûõ ìåñòàõ, à òàêæå íåâîçìîæíîñòü
âûéòè èç ïîõîäîâîãî ðåæèìà äàæå ïðè èñ÷åçíîâåíèè âñÿêîé
óãðîçû êîìàíäå, è êàê ñëåäñòâèå � íåîáõîäèìîñòü êàæäûé õîä
ðàçãëÿäûâàòü ýêðàí «ñêðûòûõ ïåðåäâèæåíèé» ìèðíûõ æèòåëåé
è âðàãîâ, ñðàæàþùèõñÿ íå ñ âàìè.
Ïîñëå ÊÄÐ ìèñòëåíäîâöû ïðåäïîëàãàëè ïîëó÷èòü îò «Áóêè»
ôèíàíñèðîâàíèå íà ðàçðàáîòêó ñëåäóþùåãî ïðîåêòà. Îäíàêî
îòíîøåíèÿ ìåæäó êîìïàíèÿìè óæå òîãäà áûëè íàïðÿæåííûìè,
è Øóòîâó ïðèøëîñü îòïðàâèòüñÿ íà ïîèñêè íîâîãî èçäàòåëÿ. Î
ðåøåíèè ñîòðóäíè÷àòü ñ GFI Âèòàëèé ãîâîðèò êðàòêî, íî åìêî:
«GFI äàëè ëó÷øèå èç âîçìîæíûõ íà òîò ìîìåíò óñëîâèé, è ìû
íå ñìîãëè îòêàçàòüñÿ».
Ïåðâûé ïðîåêò, âûïóùåííûé MiST land (ñòàâøåé MiST land-South)
ïîä ýãèäîé GFI � «Âëàñòü çàêîíà» (2004), ñâîåîáðàçíàÿ ïðåäûñòî-

×òî ðóññêîìó � ÐÀÉ, òî íåìöó � ñìåðòü

È ÊÄÐ, è «Âëàñòü çàêîíà» äîáðàëèñü äî Çàïàäà ñ îïîçäàíèåì, ïîýòîìó ãðàôèêà
îáîèõ ïðîåêòîâ âûãëÿäåëà óñòàðåâøåé, î ÷åì íå ïðåìèíóëè íàïèñàòü ìíîãèå
îáîçðåâàòåëè. Ïî ìíåíèþ åâðîïåéñêèõ è àìåðèêàíñêèõ ðåöåíçåíòîâ, èãðû òÿíó-
ëè ãäå-òî íà «òðîå÷êó» ïî øêîëüíîé øêàëå. Çàïàäíûå æóðíàëèñòû, äàëåêèå îò
ïàòðèîòè÷åñêèõ ÷óâñòâ â îòíîøåíèè «ÌèÑÒ ëåíäà», ñìåëî ñòàâèëè àâòîðàì â âè-
íó âñå òî, íà ÷òî íàøè çàêðûâàëè ãëàçà. Â îáçîðàõ äîñòàëîñü è íåäðóæåëþáíî-
ìó èíòåðôåéñó, è ïîñòîÿííîìó ïîøàãîâîìó ðåæèìó, è âûëåçàþùèì èç íåâèäè-
ìîãî òóìàíà âðàãàì, è îáèëèþ òåêñòîâ â ñî÷åòàíèè ñ ïîñðåäñòâåííîé àíãëèéñêîé
îçâó÷êîé. «Çäåñü òàê ìíîãî äèàëîãîâ � õîòü ïüåñó ïî èãðå ñòàâü. Èëè äàæå ìþ-
çèêë», � äåëàåò ñâîåîáðàçíûé êîìïëèìåíò «Âëàñòè çàêîíà» îáîçðåâàòåëü ñ ñàé-
òà Cheat Code Central. Íåìóäðåíî, ÷òî êîìïàíèÿ ñâåðíóëà ðàçðàáîòêó íîâîé èãðû
â ìèðå ÊÄÐ, action/RPG «×åòâåðòûé áàòàëüîí», è âçÿëàñü çà áîëåå ïîíÿòíóþ çà-
ìîðñêîìó ãåéìåðó ñòðàòåãèþ ïðî âîéíó íà Áëèæíåì Âîñòîêå � Warfare.

ôåéñ, îñèëèòü êîòîðûé áåç âäóì÷èâîãî ÷òåíèÿ ðóêîâîäñòâà áû-
ëî ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Âïðî÷åì, èìåííî â çóáîäðîáèòåëü-
íîñòè ïðîåêòîâ êîìïàíèè è çàêëþ÷àëàñü îò÷àñòè èõ ïðèòÿãà-
òåëüíàÿ ñèëà � ëþäè áûëè ãîòîâû ãîäàìè (!) ëîìàòü ãîëîâó íàä
òåì, êàê ïðîéòè âòîðîé (!) óðîâåíü «Íàïîëåîíà».

ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ
Èç ïðîåêòà ïîä íàçâàíèåì Virtuality, êîòîðûé òàêæå ôèíàíñèðî-
âàëñÿ «Áóêîé», âûðîñëà ïîøàãîâàÿ òàêòèêà ñ ðîëåâûìè ýëå-
ìåíòàìè «Êîä äîñòóïà: ÐÀÉ» (äàëåå ÊÄÐ, çà ðóáåæîì èçâåñò-
íàÿ êàê Paradise Cracked). Ðåëèç èãðû ñîñòîÿëñÿ â 2002 ãîäó,
îáçîð ìû íàïå÷àòàëè â íîìåðå 123.
Äåéñòâèå ÊÄÐ ïðîèñõîäèëî â êëàññè÷åñêîé êèáåðïàíêîâñêîé àí-
òèóòîïèè. Ãëàâíûé ãåðîé, õàêåð ïî ïðîçâèùó Õàêåð, ñóíóâ íîñ êó-
äà íå ñëåäóåò, ñòàíîâèëñÿ îáúåêòîì ïðåñëåäîâàíèÿ ïîëèöèè (ðà-
çóìååòñÿ, êîððóìïèðîâàííîé) è çàíèìàëñÿ âîîðóæåííûì ïðàâäî-
èñêàòåëüñòâîì â ìíîãîýòàæíîì ãîðîäå áóäóùåãî. ×åì-òî ñìàõè-
âàåò íà Jagged Alliance. Êàê è â JA, êàæäûé èç èãðàáåëüíûõ ïåð-
ñîíàæåé, ïîìèìî íàáîðà óëó÷øàåìûõ õàðàêòåðèñòèê, âåùìåøêà
çà ïëå÷àìè è ñòâîëà â ðóêàõ, îáëàäàë ñâîèìè ÷åðòàìè
õàðàêòåðà, à òàêæå öåëÿìè è ìå÷òàìè. Êîëëåêòèâ
ñîáèðàëñÿ ïîä ñòàòü êàêîé-íèáóäü JRPG: ñîðàò-
íèêàìè Õàêåðà ìîãëè ñòàòü âîÿêà-àëêîãîëèê,
êàðëèê, ñòåñíÿþùèéñÿ ñâîåãî ðîñòà, ãå(íè)é-
âîäèòåëü è äåâóøêà-ñíàéïåð èç ïîëèöèè, ñóäü-
áå êîòîðîé êîìàíäà Øóòîâà ïîçæå ïîñâÿòèëà
îòäåëüíóþ èãðó.
Â ñïèñêàõ ïàðàìåòðîâ ãåðîåâ, ïîìèìî
îáû÷íûõ ñèëû, ëîâêîñòè è çäîðîâüÿ, çíà-
÷èëñÿ «èíòåëëåêò», îïðåäåëÿþùèé
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Íà ñîáñòâåííîì îïûòå

Â 2003 ãîäó, êîãäà â MiST land øëà ðàáîòà íàä «ÀËÜÔÎÉ», Âèòàëèé îòïðàâèëñÿ íà
àðìåéñêóþ ñëóæáó, íà ãîä, â çâàíèè ðÿäîâîãî. Ñïóñòÿ ïîëãîäà îí äîñëóæèëñÿ äî
ñåðæàíòà, ñòàë çàìåñòèòåëåì êîìàíäèðà ãðóïïû ëèêâèäàöèè è ïåðåâåëñÿ â Ìîñê-
âó. Õîòÿ Øóòîâ è îòðèöàåò, ÷òî ïîøåë â àðìèþ, ÷òîáû ñîáðàòü ìàòåðèàëû äëÿ
«ÀËÜÔÛ», ïîëó÷åííûé èì îïûò, áåç ñîìíåíèÿ, îêàçàëñÿ ïîëåçåí â ðàçðàáîòêå.

Îáäóìûâàþùèì æèòüå

Íà÷èíàþùèì ðàçðàáîò÷èêàì Âèòàëèé ñîâåòóåò íå ïîâòîðÿòü åãî ïóòü � ñåé÷àñ íå
îáÿçàòåëüíî íà÷èíàòü ñ íóëÿ. Ëó÷øå íàáèòü ðóêó íà ëþáèòåëüñêèõ ìîäèôèêàöè-
ÿõ, ïîòîì ïîðàáîòàòü ïîìîùíèêîì ãåéì-äèçàéíåðà â êàêîé-íèáóäü ñóùåñòâóþ-
ùåé êîìïàíèè, ÷òîáû ïîíÿòü îðãàíèçàöèþ äåëà è ñóùíîñòü ðàçðàáîòêè, à òàêæå
çàâåñòè ïîëåçíûå çíàêîìñòâà.

ðèÿ ÊÄÐ. Íàø æóðíàë ðàññêàçûâàë îá ýòîé èãðå â 162 íîìåðå. 
Èçíà÷àëüíî èãðà çàäóìûâàëàñü êàê add-on ê ÊÄÐ. Íà ïðîäîë-
æåíèå «Êîäà äîñòóïà» Âèòàëèé îêîí÷àòåëüíî ðåøèëñÿ, êîãäà
ïîëó÷èë ïèñüìî, ñîñòîÿâøåå èç äâóõ ôðàç: «Ïðîøåë ÊÄÐ. Íå
çíàþ, êàê æèòü äàëüøå». «Âëàñòü çàêîíà» (COPS 2170: The
Power of Law íà Çàïàäå) íàãëÿäíî ïîêàçûâàëà, êàê ñåðæàíò
Êàòðèí, ðàáîòíèöà òîé ñàìîé êîððóìïèðîâàííîé ïîëèöèè, èç
«çåëåíîãî» íîâè÷êà ñòàíîâèòñÿ ìàøèíîé óáèéñòâà, òåðÿÿ äðó-
çåé, ðàçóì è íðàâñòâåííûå îðèåíòèðû � äîõîäèò äî òîãî ñîñòî-
ÿíèÿ, â êîòîðîì åå âñòðå÷àåò Õàêåð.
Ãåéìïëåé â îñíîâå ñâîåé íå èçìåíèëñÿ, îäíàêî â èãðå ïîÿâè-
ëîñü áîëåå ÷åòêîå ðàçáèåíèå íà ìèññèè. Åñëè â «Êîäå äîñòó-
ïà» ïî÷òè ëþáóþ êàðòó ìîæíî áûëî ïîêèíóòü êîãäà óãîäíî, âî
«Âëàñòè çàêîíà» âûõîä çà÷àñòóþ ïîÿâëÿëñÿ òîëüêî ïîñëå âû-
ïîëíåíèÿ çàäàíèÿ. Ïî çàìûñëó, ïðîõîæäåíèå äîëæíî áûëî
óïîðÿäî÷èòüñÿ, íî íà äåëå çàïóòàëîñü åùå áîëüøå. Çàòî ïåð-
ñîíàæè íàêîíåö-òî ñòàëè ãîðàçäî áûñòðåå ïåðåäâèãàòüñÿ ïî
êàðòå â íåáîåâîì ðåæèìå. Êðîìå òîãî, èç-çà îñîáåííîñòåé ñþ-
æåòà, èçìåíèëàñü ýêîíîìè÷åñêàÿ ìîäåëü èãðû � ïîìèìî ðåê-
âèçèðîâàííîãî ñ òðóïîâ ñíàðÿæåíèÿ ãåðîèíÿ ïîëó÷èëà «òàáåëü-
íîå» îðóæèå. Ïðîäâèæåíèå ïî ñëóæáå îòêðûâàëî Êàòðèí âñå
áîëåå ìîùíûå øòó÷êè èç ïîëèöåéñêîãî àðñåíàëà. Íà âîëíå óñ-

ïåõà (â Ðîññèè áûëî ïðîäàíî áîëåå 100 òûñÿ÷ êîïèé èãðû) ïîÿ-
âèëñÿ add-on «Ïîëèöåéñêèå èñòîðèè» (åãî êðàòêèé îáçîð ìû íàïå-
÷àòàëè â #178).

ÍÅÏÐÎ×ÍÛÉ ÀËÜßÍÑ
Â 2004 ãîäó MiST land òàêæå ïîäïèñûâàåò äîãîâîð ñî Strategy First
î ðàçðàáîòêå ïðîäîëæåíèé ñåðèàëîâ Disciples è Jagged Alliance.
Îäíàêî îò ñîçäàíèÿ Disciples III âñêîðå ïðèõîäèòñÿ îòêàçàòüñÿ, òàê
êàê èçäàòåëü, ïî óòâåðæäåíèþ Øóòîâà, ìåøàë ðàçðàáîòêå, äà ê
òîìó æå íå âûïîëíÿë ôèíàíñîâûå îáÿçàòåëüñòâà.
Ñ Jagged Alliance 3 ïðèêëþ÷èëàñü åùå áîëåå ëþáîïûòíàÿ èñòîðèÿ.
Êîãäà Strategy First îòâåðãëè ïðåäëîæåííóþ MiST land êîíöåïöèþ,
Øóòîâ, ÷òîáû èãðà íå ïðîïàëà, ïðîäîëæèë ðàçðàáîòêó, âûäåëèâ
åå â îòäåëüíûé ïðîåêò, African Alliance (íîâûå ïðèêëþ÷åíèÿ áðà-
âûõ íàåìíèêîâ äîëæíû áûëè ïðîèñõîäèòü â Àôðèêå). Íî ïîçæå
èçäàòåëè âåðíóëèñü ê ïðåæíåìó âàðèàíòó, è African Alliance áûë
çàêðûò, à íàðàáîòêè «ïðèêðóòèëè» ê Jagged Alliance 3D.

ÀËÜÔÀ È ÎÌÅÃÀ
Ðàáîòà íàä ïðîåêòîì «ÀËÜÔÀ» (âïîñëåäñòâèè «ÀËÜÔÀ: àíòèòåð-
ðîð») íà÷àëàñü äàâíûì-äàâíî. Åùå êîãäà âûøåë ÊÄÐ, â ïðåññó
ïðîñî÷èëàñü èíôîðìàöèÿ î ñâåðõñåêðåòíîì ïðîåêòå «ÌèÑÒ ëåí-
äà», ðàçðàáàòûâàåìîì ïðè ó÷àñòèè ÔÑÁ. Ïîòîì, ïðàâäà, ýòà ñà-

ÄÅÉÑÒÂÈÅ ««ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÕ ÈÈÑÒÎÐÈÉ» ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈËÎ ÂÂ ÂÂÅÑÜÌÀ ÝÝÊÇÎÒÈ×ÍÛÕ ÌÌÅÑÒÀÕ.

Â ÌÌÐÀ×ÍÎÌ ÁÁÓÄÓÙÅÌ
ÂÑÅËÅÍÍÎÉ 44.13 ÒÒÎËÜÊÎ
ÒßÆÅËÎÂÎÎÐÓÆÅÍÍÀß
ÏÎËÈÖÈß ÑÑÏÐÀÂËßÅÒÑß ÑÑ
ÎÁßÇÀÍÍÎÑÒßÌÈ.

>

>



55

ÍÀ ÊÐÀÞ ÒÓÌÀÍÍÎÉ ÑÒÐÀÍÛ: ÄÅÑßÒÈËÅÒÈÅ «ÌÈÑÒ ËÅÍÄÀ» ÐÅÏÎÐÒÀÆ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2006

Êîìàíäà «ÌèÑÒ ëåíäà» â ðàçíûå ãîäû

Âèòàëèé Øóòîâ
Ãëàâíûé èäåîëîã, îðãàíèçàòîð
è ïðîñòî î÷åíü óâëå÷åííûé
ñâîèì äåëîì ÷åëîâåê. Ñîçäà-
òåëü è áåññìåííûé ðóêîâîäè-
òåëü «ÌèÑÒ ëåíäà».

Ïåòð Ìîðîçîâ 
2D-õóäîæíèê. C «ÌèÑÒ ëåíäîì»
ñ 2001 ãîäà. Èìåííî ñ åãî ðè-
ñóíêîâ íà÷èíàåòñÿ æèçíåííûé
ïóòü âñåõ ïåðñîíàæåé. Áîëü-
øèíñòâî êðàñèâûõ èëëþñòðà-
öèé ê óæå âûïóùåííûì ïðîåê-
òàì, äà è ê òåì, ÷òî ñåé÷àñ â
ðàçðàáîòêå � åãî ðóê äåëî.

Ñåðãåé Çàãóðñêèé 
Òåõíè÷åñêèé äèðåêòîð. 
Íà÷èíàë â 2001 ãîäó ïðîãðàì-
ìèñòîì.

Ìàêñ «AG» Òóìèí
Ìåíåäæåð Jagged Alliance 3D,
ðàíåå ðàáîòàâøèé íàä «ÀËÜ-
ÔÎÉ» è «Âëàñòüþ çàêîíà». 
Íà÷èíàë ñ ñîçäàíèÿ ìîäà 
äëÿ ÊÄÐ.

Àëåêñàíäð Øóêàåâ 
Êîìïîçèòîð. Àâòîð ìóçûêè êî
âñåì ïðîåêòàì «ÌèÑÒ ëåíäà». 

2000 ãîä 2001 ãîä 2004 ãîä

ìàÿ ñëóæáà çàïðåòèëà âñòàâëÿòü â èãðó íåêîòîðûå (êîíå÷íî, ñà-
ìûå èíòåðåñíûå) îïåðàöèè, âðîäå øòóðìà ÈË-62 èëè çàõâàòà
øêîëû. Òåì íå ìåíåå, ïðàâäû æèçíè â èãðå õâàòàëî: íàñòîÿùèå
ìèññèè, âñàìäåëèøíîå îðóæèå, äåéñòâóþùèå ïîäðàçäåëåíèÿ
ñïåöíàçà... ðåàëüíîå âðåìÿ? Íåò, â «ÀËÜÔÅ» èñïîëüçîâàëàñü áî-
ëåå ðåäêàÿ ñèñòåìà îäíîâðåìåííûõ õîäîâ � ïåðåä êàæäûì òóðîì
èãðû âû îòäàâàëè ñâîèì ïîäðó÷íûì ïðèêàçû è ðåæèì ïîâåäåíèÿ
(«íå ñòðåëÿòü», «îòâåòíûé îãîíü» èëè «ñâîáîäíûé îãîíü»), ïîñëå
÷åãî, çàïóñòèâ âðåìÿ, â òå÷åíèå 20 ñåêóíä íàáëþäàëè, êàê áîéöû
âûïîëíÿþò ñâîè çàäà÷è. Èãðàòü â òàêîì ðåæèìå òÿæåëåå, à ÷òîáû
«ñëóæáà ìåäîì íå êàçàëàñü», â «ÀËÜÔÅ» åùå è íåëüçÿ áûëî ñîõ-
ðàíèòüñÿ â òå÷åíèå ìèññèè. Èãðà ïîëó÷èëàñü íàñòîëüêî ñëîæíîé,
÷òî ìíîãèå âîñïðèíÿëè åå êàê âûçîâ, äà è ðåäêàÿ òåìà ñîâðåìåí-
íîãî ðîññèéñêîãî ñïåöíàçà ïðèâëåêàëà âíèìàíèå. Êðîìå òîãî, äëÿ
«ÌèÑÒ ëåíäà» ýòî áûë ïåðâûé ïðîåêò ñ ïîääåðæêîé ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîé èãðû. Ïî ñåòè ìîæíî áûëî ñðàçèòüñÿ ñ èíîñòðàííûì
ñïåöíàçîì � àíãëèéñêèì SAS, àìåðèêàíñêèì SWAT è ãåðìàíñêèì
GSG-9 (èëè, ðàçóìååòñÿ, ñûãðàòü çà íèõ). Çà òåððîðèñòîâ èãðàòü
íå ðàçðåøàëîñü � èç ïðèíöèïèàëüíûõ ñîîáðàæåíèé. Îáçîð èãðû
«ÀËÜÔÀ: àíòèòåððîð» ìû íàïå÷àòàëè â #181 (2005 ãîä).
Â âûøåäøåì âñêîðå äîïîëíåíèè «ÀËÜÔÀ: àíòèòåððîð � Ìóæñêàÿ ðà-
áîòà» (ÑÈ #204) àâòîðû ðàññòàâèëè àêöåíòû ïî-äðóãîìó. Âìåñòî íà-
áîðà íåçàâèñèìûõ ìèññèé � ñèëüíûé óïîð íà ñþæåòíóþ ñîñòàâëÿþ-
ùóþ, âìåñòî áûâàëûõ ñïåöíàçîâöåâ � îòðÿä îáû÷íûõ ìîòîñòðåëêîâ.
Ãëàâíûé ãåðîé � âîîáùå «ïèäæàê», ïîïàâøèé â àðìèþ ëåéòåíàíòîì
ïîñëå âîåííîé êàôåäðû èíñòèòóòà. Òàêæå áûëà ïðîâåäåíà «äîðàáîò-
êà äâèæêà íàïèëüíèêîì», ïîäïðàâëåíû íåêîòîðûå èçúÿíû. Êðîìå òî-
ãî, ðàñøèðèëñÿ ñïèñîê äîñòóïíîãî ñíàðÿæåíèÿ, ïîÿâèëàñü âîçìîæ-
íîñòü âûçûâàòü àðòèëëåðèéñêèå óäàðû, óëó÷øèëñÿ èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò. È, íàêîíåö, äàëè âîçìîæíîñòü ñîõðàíÿòüñÿ â õîäå ìèññèè.

ÏÅÐÅÇÀÃÐÓÇÊÀ
Â õîäå áîëåå òåñíîãî ñîòðóäíè÷åñòâà ñ GFI Âèòàëèé Øóòîâ òàêæå
âûñòóïàë êîíñóëüòàíòîì ïðîåêòîâ «Êîìáàò», Rat Hunter è Neuro.
Ñìåíà íàçâàíèÿ îçíàìåíîâàëà ñìåíó êóðñà êîìïàíèè � îòíûíå
GFI Russia, ïîäðàçäåëåíèå GFI, ñîçäàííîå íà áàçå áûâøåãî
«ÌèÑÒ ëåíäà», çàéìåòñÿ áîëåå äîñòóïíûìè øèðîêîé ïóáëèêå
ïðîåêòàìè. Ñðåäè íèõ � ñòðàòåãèè Warfare (ïîäðîáíûé ìàòåðèàë î
íåé ÷èòàéòå â íîìåðå) è Werewolves («Øòóðìîâèêè», ïîñâÿùåííàÿ
Âòîðîé ìèðîâîé), à òàêæå áîåâèê Glukoza: Action. Ïîêëîííèêàì
êëàññè÷åñêîé ïîøàãîâîé òàêòèêè îñòàåòñÿ òîëüêî æäàòü Jagged
Alliance 3D. Ìû èñêðåííå íàäååìñÿ, ÷òî ñïÿùèå è çàìîðîæåííûå
ïðîåêòû Øóòîâà è êîìïàíèè â êîíöå êîíöîâ ïðîñíóòñÿ è îòòàþò, è
ìû åùå óâèäèì è «Áåñòèàðèé», è «×åòâåðòûé áàòàëüîí». 

ÑÎÂÅÒÑÊÓÞ ÒÒÅÕÍÈÊÓ ÈÈÇ
ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ WWARFARE
ÌÎÆÍÎ ÁÁÅÇ ÈÈÇÌÅÍÅÍÈÉ
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÂÂ 
ÊÀÊÎÉ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÏÏÎÑÒÀÏÎ-
ÊÀËÈÏÒÈ×ÅÑÊÎÉ ÈÈÃÐÅ.

>

>
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Èíòåðåñíî ïîðàçìûøëÿòü íà ïðèìå-
ðå Need for Speed, êòî âîîáùå ÷èòà-
åò ñòàòüè, ïîñâÿùåííûå êàêîé-ëèáî
ñåðèè? Âî-ïåðâûõ, òå, êòî íè ðàçó íå
èãðàë â Need for Speed èëè âîâñå íå
ñèäåë çà ðóëåì âèðòóàëüíîãî àâòî-
ìîáèëÿ, � äîñàäíîå óïóùåíèå, íî íè-
êîãäà íå ïîçäíî íà÷àòü. Âî-âòîðûõ,
òå, êòî ñîâåðøåííî íåçíàêîì ñ ïåð-
âûìè èãðàìè ñåðèè, � èñòîðèþ èçó-
÷àòü íå òîëüêî ïîëåçíî, íî è èíòå-
ðåñíî. Â-òðåòüèõ, òå, êòî ïðîñòî æå-
ëàåò âñïîìíèòü áûëîå, � ïðèÿòíûå
âîñïîìèíàíèÿ, ñîãëàñèòåñü, øòóêà
õîðîøàÿ. È äàæå òîò, êòî «íàìîòàë»
íå îäíó òûñÿ÷ó êèëîìåòðîâ íà âèðòó-
àëüíîì ñïèäîìåòðå è, êàçàëîñü áû,
çíàåò ïðî Need for Speed âñå, íàéäåò
íåîæèäàííûå äëÿ ñåáÿ ïîäðîáíîñòè.
À áëàãîäàðÿ ìóëüòèïëàòôîðìåííîñ-
òè ñåðèàëà ìèìî ñòàòüè íå ïðîéäåò
íèêòî èç íàøåé ðàçíîøåðñòíîé àó-
äèòîðèè. Æàëü òîëüêî, ÷òî ïîäîáíûõ
òåì íå òàê óæ ìíîãî. 

Àâòîð:
V.P. 
fanta4c@mail.ru
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Road & Track Presents: 
The Need for Speed
Ãîä âûõîäà: 1994-1996
Ïëàòôîðìà: 3DO, PC, PS one, Saturn
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Pioneer Productions

Òî÷êà îòñ÷åòà. Íà÷àëî äëèííîãî è òåðíèñòîãî ïóòè ê ñåðäöàì èãðî-
êîâ. Ñëîâà The Need for Speed â ñåðåäèíå 90-õ ñðûâàëèñü ñ ãóá ñ
òåì æå ïðèäûõàíèåì, ÷òî è Doom, Warcraft, Command & Conquer
èëè Quake. 
Â ïåðâîé ÷àñòè, âûøåäøåé â 1994 ãîäó íà ïðèñòàâêå 3DO, áûëî âî-
ñåìü ðàçëè÷íûõ àâòîìîáèëåé, ÷òî ïî òåì âðåìåíàì íå òàê óæ è ìàëî.
Ïðè÷åì ïåðåíîñèëè ìàøèíû â ìèð âèðòóàëüíûé íå îïòîì, êàê ýòî
ñòàëî ìîäíî ïîçäíåå, à ïîîäèíî÷êå, êðîïîòëèâî ðàáîòàÿ íàä êàæäîé
â îòäåëüíîñòè. Äî ýòîãî ïîäîáíîé ùåäðîñòüþ íà ëèöåíçèðîâàííûå
àâòî îòëè÷èëèñü ðàçâå ÷òî ñîçäàòåëè Test Drive, íî îíè íå îòíîñèëèñü
ñ òàêîé ëþáîâüþ ê êàæäîé ìîäåëè. Â The Need for Speed ëþáàÿ ìà-
øèíà ñòàíîâèëàñü íåáîëüøèì îáúåêòîì ïîêëîíåíèÿ: ñàëîíû, çâóêè
(âïëîòü äî «ùåë÷êà» êîðîáêè ïåðåäà÷), ïîâåäåíèå íà äîðîãå � âñåìó
ýòîìó ïðè ðàçðàáîòêå óäåëèëè âíèìàíèå. Êðîìå òîãî, áûëà ïðåäîñ-
òàâëåíà ìàññà ïî÷òè ÷òî ýíöèêëîïåäè÷åñêîé èíôîðìàöèè, à âäîáà-
âîê � êîëëåêöèÿ ïðîôåññèîíàëüíûõ ôîòîãðàôèé è ýêñêëþçèâíûé âè-
äåîðîëèê äëÿ êàæäîãî ïîïàâøåãî â èãðó àâòîìîáèëÿ. 
Ïðèáàâüòå ê ýòîìó çàõâàòûâàþùèå òðàññû èç òî÷êè «À» â òî÷êó «Á»
(point-to-point): ãîðîäñêîé ïåéçàæ, ëåñíàÿ/ãîðíàÿ ìåñòíîñòü è ïîáå-
ðåæüå. Âñå òðàññû äåëèëèñü íà òðè ó÷àñòêà: èõ ñëîæíîñòü âîçðàñòà-
ëà ïîñòåïåííî, è âåçäå ïåðâûé ó÷àñòîê áûë ñâîåîáðàçíûì íà÷àëü-
íûì, à ïîñëåäíèé � ìàêñèìàëüíûì óðîâíåì ñëîæíîñòè. Ñêó÷àòü ïðè
ýòîì íå äàâàëè íå òîëüêî ñîïåðíèêè: ïîâñþäó èãðîêà ïîäæèäàëà ïî-
ëèöèÿ, ãîòîâàÿ â ëþáîé ìîìåíò ñîðâàòüñÿ ñ íàñèæåííîãî ìåñòà, «ëþ-
áåçíî» ïîäòîëêíóòü ê îáî÷èíå è âðó÷èòü ïðåäóïðåæäåíèå çà ïðåâû-
øåíèå ñêîðîñòè. Âïðî÷åì èãðîê, ïðèëîæèâ íåìíîãî óñèëèé, ìîã çàï-
ðîñòî óì÷àòüñÿ ê ôèíèøó è áåç íåíàâèñòíîãî êâèòêà, îñòàâèâ ñëóæè-
òåëÿ ïîðÿäêà çàäûõàòüñÿ â îáëàêå ïûëè.
Â 1995 ãîäó ðàçðàáîò÷èêè ïåðåíåñëè èãðó íà PC, ñóùåñòâåííî åå
äîïîëíèâ. Ïîÿâèëàñü íå òîëüêî îáíîâëåííàÿ ãðàôèêà è íîâûå ðå-
æèìû èãðû � âñå âëàäåëüöû ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ ïîëó÷èëè
ïî-íàñòîÿùåìó êîðîëåâñêèé ïîäàðîê: öåëûõ òðè (è îäèí ñåêðåò-
íûé) êîëüöåâûõ òðåêà, îòëè÷àþùèõñÿ äðóã îò äðóãà íàñòîëüêî æå
ñèëüíî, íàñêîëüêî ðàçíèëèñü ìåæäó ñîáîé îðèãèíàëüíûå òðàññû
point-to-point. Ìàëî òîãî, áëàãîäàðÿ êðîïîòëèâîé ðàáîòå õóäîæíè-
êîâ è äèçàéíåðîâ, «íàêðó÷èâàòü» òðåêè áûëî íå ìåíåå óâëåêà-
òåëüíî, ÷åì ãíàòü èç òî÷êè â òî÷êó. 
Âëàäåëüöû ïðîöåññîðîâ Pentium âíåçàïíî îùóòèëè ñâîå ïðåâîñõîä-
ñòâî íàä òåìè, êòî åùå íå óñïåë ïåðåñåñòü ñ 486DX2-66 íà ÷òî-òî ïî-
ìîùíåå, è íåäðîãíóâøåé ðóêîé âûñòàâëÿëè ðàçðåøåíèå 640x480. Íî
è òå, è äðóãèå êóñàëè ãóáû îò îñîçíàíèÿ îòëè÷èé ïðè ðàñøèðåíèè
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ñ 8 äî 16 Ìáàéò.
Èãðà öåííà íå òîëüêî êàê íà÷àëî áîëüøîãî ïóòè âñåãî ñåðèàëà � îíà
áûëà áåçóñëîâíûì õèòîì ñâîåãî âðåìåíè. Ñî÷åòàíèå îòìåííîé ãðà-
ôèêè, ôåíîìåíàëüíîãî ïî ìåðêàì òîãî âðåìåíè âèäåî â èãðå, à òàê-
æå èíäèâèäóàëüíîãî ïîäõîäà ê êàæäîìó àâòîìîáèëþ ïðèíåñëî âåëè-
êîëåïíûå ïëîäû. 

Road & Track Presents: 
The Need for Speed � Special Edition
Ãîä âûõîäà: 1996
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Pioneer Productions

Ðàçðàáîò÷èêè íå áûëè ïîëíîñòüþ ÷åñòíû ñ èãðîêàìè, âåäü Special
Edition ñîäåðæàëà â ñåáå íå òàêîå óæ áîëüøîå êîëè÷åñòâî èçìåíå-
íèé (íî íåêîòîðûå ïîñòóïàþò ñ ôàíàòàìè è åùå íàãëåå). Ñàìîé öåí-
íîé ïðèáàâêîé ñòàëè äâà íîâûõ òðåêà, õîòÿ îäèí èç íèõ íåñêîëüêî
ñêó÷íîâàò, à âòîðîé íàâîäèë íà ìûñëè î ïñèõè÷åñêîì ðàññòðîéñòâå
äèçàéíåðà. Â íîâîââåäåíèÿõ òàêæå ÷èñëèëèñü: îáíîâëåííûé çâóêî-
âîé ðÿä (ïîÿâèëèñü ýëåêòðîííûå ìåëîäèè), ïðîñëóøèâàíèå ìóçûêè
âî âðåìÿ ãîíêè, ðàñøèðåííûé äî âîñüìè ÷åëîâåê ìóëüòèïëååð (îðè-
ãèíàëüíàÿ âåðñèÿ ïîçâîëÿëà èãðàòü òîëüêî ïî ìîäåìó, ò.å. äâîèì) è
ïîääåðæêà Windows 95. Ïðèñóòñòâîâàëà è åùå îäíà ìåëî÷ü: ñòîëü
íåëþáèìàÿ ìíîãèìè â äàëüíåéøåì êàìåðà, ðàñïîëîæåííàÿ ãäå-òî
ìåæäó êîëåñ àâòîìîáèëÿ (èíûìè ñëîâàìè � bumper cam).

1994 1996

Íå Test Drive
Èäåîëîãè÷åñêè The Need for Speed ñõîæà ñ ïåðâûìè ÷àñòÿìè Test Drive: êðàñè-
âûå ëèöåíçèðîâàííûå àâòîìîáèëè, ïîåçäêè point-to-point, ïîëèöèÿ. Ýòî íå ñëó-
÷àéíîå ñîâïàäåíèå: íàä èãðîé ðàáîòàëè áûâøèå ñîòðóäíèêè Distinctive Software
(Stunts, Test Drive 2), êîòîðóþ Electronic Arts ïîãëîòèëà â íà÷àëå 90-õ. Áëàãîäàðÿ
ýòîìó, ïåðâóþ The Need for Speed áûâàëûå èãðîêè îêðåñòèëè ìåæäó ñîáîé Test
Drive 4. Âïðî÷åì, «íàñòîÿùèé» Test Drive 4, êîòîðûé ïîÿâèëñÿ íà ñâåò òîëüêî â
1997-îì ãîäó, ïîõîäèë ñêîðåå íà Need for Speed 2, íåæåëè íà ñâîþ ïåðâóþ
÷àñòü èëè ñâîè ñîáñòâåííûå êîðíè: àðêàäíîå óïðàâëåíèå, íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî
òðàññ, êî âñåìó ïðî÷åìó, âûñîêèå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ.
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1997
Âû � Rally?
Îñåíüþ 1997-ãî ãîäà ëþáèòåëè ãîíîê óâèäåëè íà ïîëêàõ ìàãàçèíîâ íå÷òî ïîä
íàçâàíèåì Need for Speed: V-Rally. Îêàçàëîñü, äîñòàòî÷íî îäíîãî çàïóñêà èãðû,
÷òîáû ïîíÿòü ñóòü: çàâåòíûå òðè ñëîâà â äàííîì ñëó÷àå � íå áîëåå ÷åì PR-õîä.
Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî V-Rally Electronic Arts áûëà ëèøü èçäàòåëåì èãðû, à ðàçðàáîò-
êîé åå çàíèìàëîñü ïîäðàçäåëåíèå Infogrames � Eden Studios. Âèðòóàëüíûõ âîäè-
òåëåé ïîñòèãëî ïî ìåíüøåé ìåðå äâà ðàçî÷àðîâàíèÿ: âî-ïåðâûõ, êàê íåñëîæíî
äîãàäàòüñÿ èç íàçâàíèÿ, èãðà áûëà ïîñâÿùåíà èñêëþ÷èòåëüíî ðàëëè, âî-âòîðûõ,
ýòî áûëà âñåãî ëèøü ïîäåëêà ñðåäíåé ðóêè. Â 1999-ì ãîäó ýòî áåçîáðàçèå áûëî
ïåðåèçäàíî äëÿ Nintendo 64 è PC � V-Rally Edition �99, à ñïóñòÿ äâà ãîäà ïîÿâè-
ëàñü âòîðàÿ ÷àñòü. Ñíà÷àëà â áîé óøëà âåðñèÿ äëÿ PS one (Need for Speed: 
V-Rally 2), çàòåì äëÿ Dreamcast (ïðè÷åì íà ýòîé êîíñîëè èãðà èìåíîâàëàñü Test
Drive V-Rally) è òîëüêî ïîòîì äëÿ PC (çäåñü ýòî áûëà óæå ïðîñòî V-Rally 2). Íà
ýòîò ðàç Electronic Arts èçäàëà òîëüêî îäíó âåðñèþ � äëÿ PS one, îñòàëüíûìè
çàíèìàëàñü Atari Europe. Åñëè âû íå âèäåëè ýòó èãðó (îáå äâå), âû ðîâíûì ñ÷å-
òîì íè÷åãî íå ïîòåðÿëè. Êñòàòè, V-Rally 3, èçäàííàÿ â 2002-ì, èçáàâèëàñü îò
ïðèñòàâêè Need for Speed. Õîòÿ, êòî îò êîãî èçáàâèëñÿ, áîëüøîé âîïðîñ.

Need for Speed II

Ãîä âûõîäà: 1997
Ïëàòôîðìà: PC, PS one
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Pioneer Productions/EA Canada

Â æèçíè ïîðîé ñëó÷àåòñÿ, ÷òî ÷åëîâåê, òâåðäî èäóùèé ê íàìå÷åííîé
öåëè, âíåçàïíî ñâîðà÷èâàåò ñ ïðîòîðåííîé äîðîæêè è áðîñàåòñÿ, ñëî-
ìÿ ãîëîâó, êóäà-òî â ãóùó ëåñà. Óìîì òàêèå ïîñòóïêè íå ïîíÿòü, íî
èìåííî òàê ïîñòóïèëà Electronic Arts. Ñêàëüïåëè ðàçðàáîò÷èêîâ áåç-
æàëîñòíî àìïóòèðîâàëè ïðàêòè÷åñêè âñå, çà ÷òî èãðîêè ëþáèëè ïåð-
âóþ ÷àñòü: òðàññû point-to-point çàìåíèëè êîëüöåâûìè òðåêàìè, óï-
ðàâëåíèå äàëî ðåçêèé êðåí â ñòîðîíó óïðîùåíèÿ, à ïîëèöèÿ ïîòóøè-
ëà ñèãíàëüíûå îãíè è óäàëèëàñü â íåèçâåñòíîì íàïðàâëåíèè. Îòâåò-
ñòâåííûå çà âíåøíèé âèä «ñòèëèñòû» áîæèëèñü, ÷òî âî âòîðîé ÷àñòè
èñïîëüçóåòñÿ óñîâåðøåíñòâîâàííûé äâèæîê ïåðâîé ÷àñòè, íî ãëàçà
îòêàçûâàëèñü âåðèòü, à ìîçã íàñòîé÷èâî ïûòàëñÿ äîêàçàòü îáðàòíîå.
Ïîñëå ïðîáíûõ ïîåçäîê ïî÷òè ïî âñåì òðàññàì ãëàçà ìåäëåííî íà-
÷èíàëè ïîëçòè íà ëîá. Ìíîãèå èç íèõ íàïîìèíàëè áðåä ñîøåäøåãî ñ
óìà âîäèòåëÿ-äàëüíîáîéùèêà: âèíîé òîìó äèçàéíåðû, êîòîðûå â
íåñêîëüêèõ êèëîìåòðàõ êàæäîãî òðåêà ïîñòàðàëèñü âòèñíóòü óéìó
ìàëî ñâÿçàííûõ äðóã ñ äðóãîì îáúåêòîâ. Íî íàäî ïðèçíàòü: ðàçðà-
áîò÷èêàì óäàëîñü ñäåëàòü êàæäûé òðåê èíäèâèäóàëüíûì (è èìåííî â
ýòîé ÷àñòè ïîÿâëÿþòñÿ shortcuts � âîçìîæíîñòü «ñðåçàòü» ÷àñòü äî-
ðîãè, åñëè âîâðåìÿ ñâåðíóòü íà íåïðèìåòíîé ðàçâèëêå). Äëÿ êàæäîãî
êîëüöà áûëè çàïèñàíû äâå ñîâåðøåííî ðàçíûå ìåëîäèè: ðîê èëè
«ýëåêòðîíèêà». Íåçàâèñèìî îò òîãî, êàêàÿ ìóçûêà âàì ïî äóøå, çâó-
êîâûå äîðîæêè Need for Speed II íèêîãî íå îñòàâÿò ðàâíîäóøíûìè.
Ïðîøëèñü ðàçðàáîò÷èêè è ïî «ãàðàæó». Ïîëíûé ñïèñîê áîëèäîâ äîñ-
òîèí ïåðå÷èñëåíèÿ: McLaren F1, Ferrari F50, Ford GT90, Lotus Elise
GT1, Ford Indigo, Jaguar XJ220, Isdera Commendatore 112i, Italdesign
Cala, Lotus Esprit V8. Íåñìîòðÿ íà ñòîëü óâåñèñòûå «èìåíà è ôàìè-
ëèè», íå âñå îáëàäàòåëè êîèõ äàæå áûëè ïîñòàâëåíû â ìàññîâîå
ïðîèçâîäñòâî, óïðàâëåíèå îñòàâëÿëî æåëàòü ëó÷øåãî � îòëè÷èòü
îäèí àâòîìîáèëü îò äðóãîãî íåïðîñòî.
Â îáùåì, õîòåëè êàê ëó÷øå, à ïîëó÷èëîñü � êàê âñåãäà. È áåäà áûëà
íå òîëüêî â íåñêîëüêî ñòðàííîé ãðàôèêå, ñîìíèòåëüíîì óïðàâëåíèè
è îòñóòñòâèè ïîëèöèè: ïîìèìî âñåãî ýòîãî â Electronic Arts íå ó÷ëè,
÷òî äàëåêî íå âñåì ïî äóøå àâòîìîáèëè, êîòîðûå ìîæíî óâèäåòü â
ëó÷øåì ñëó÷àå ïî òåëåâèçîðó, à â õóäøåì � íà ñòðàíèöàõ àâòîæóðíà-
ëîâ â ðóáðèêå «Íå äëÿ ïðîñòûõ ñìåðòíûõ». Ïîäîáíûå ìàøèíû òåïåðü
âñòðå÷àþòñÿ â èãðàõ ñåðèè ðåäêî, äà è òî â îñíîâíîì ïîîäèíî÷êå. 

Âî ââòîðîé ÷÷àñòè ïïîÿâëÿþòñÿ sshortcuts ��
âîçìîæíîñòü ««ñðåçàòü» ÷÷àñòü ääîðîãè,
åñëè ââîâðåìÿ ññâåðíóòü ííà ííåïðèìåòíîé
ðàçâèëêå.
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Need for Speed II: Special Edition

Ãîä âûõîäà: 1998
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Pioneer Productions/EA Canada

Áðîøåííàÿ âäîãîíêó îðèãèíàëüíîé âåðñèè ïî÷òè ÷åðåç ãîä, SE âòî-
ðîé ÷àñòè ñîäåðæàëà äàæå íåñêîëüêî áîëüøåå êîëè÷åñòâî ïîäàðêîâ
äëÿ ôàíàòîâ èãðû, ÷åì SE ïåðâîé. Ñóäèòå ñàìè: îäíà íîâàÿ òðàññà
(è, ñîîòâåòñòâåííî, äâå îòëè÷íûå íîâûå ìåëîäèè), òðè íîâûõ êðàñà-
âèöû � Italdesign Nazca C2, Ford Mustang Mach III, Ferrari 355 F1 (÷òî
ïîäðàçóìåâàåò ìàññó ñîïóòñòâóþùåé èíôîðìàöèè î êàæäîé è òðè
âèäåîðîëèêà), à òàêæå ïîääåðæêà Glide. Òàêèì îáðàçîì, èãðà ïðåä-
íàçíà÷àëàñü â ïåðâóþ î÷åðåäü âëàäåëüöàì ïîïóëÿðíûõ â òó ïîðó 3D-
óñêîðèòåëåé Voodoo. Îäíàêî Electronic Arts íå îñòàíîâèëàñü íà «çà-
ìûëèâàíèè» òåêñòóð, ÷åì ãðåøèëè òîãäà 90% êîìïàíèé, áðîñèâøèõ-
ñÿ ëåïèòü íà ñâîè ïðîäóêòû çàâåòíûé çíà÷îê 3Dfx. Ïðèñóòñòâèå â
ñèñòåìíîì áëîêå çàâåòíîé êàðòî÷êè íå òîëüêî óëó÷øàëî êàðòèíêó íà
ïîðÿäîê: íà ðàäîñòü ìåòåîðîëîãàì ïîÿâèëèñü îñàäêè � äîæäü, ñíåã è
òóìàí. À íà îäíîé èç òðàññ ìóõè áèëèñü î ëîáîâîå ñòåêëî. Õèòðàÿ
Electronic Arts äàæå âêëþ÷èëà â èãðó íåñêîëüêî âèäåîðîëèêîâ, äåìî-
íñòðèðîâàâøèõ âñþ ïðåëåñòü ãðàôè÷åñêè îáíîâëåííîé âåðñèè. Íå-
êîòîðûå âèðòóàëüíûå âîäèòåëè ïîñëå îäíîãî òîëüêî âçãëÿäà íà íèõ,
ñëîâíî çîìáè øëè â íàïðàâëåíèè ìàãàçèíà, äàáû âûëîæèòü áîëåå
ñòà äîëëàðîâ çà íîâîå óñòðîéñòâî.

1998
Motor City Online 
Èçíà÷àëüíî ýòà èãðà, óâèäåâøàÿ ñâåò â 2001, çàäóìûâàëàñü êàê îòâåòâëåíèå Need
for Speed, íî ê âûõîäó Porsche Unleashed èçäàòåëü ïîñ÷èòàë èçâåñòíûå òðè ñëîâà
íåîáÿçàòåëüíûìè è óäàëèë èõ èç íàçâàíèÿ. Ñóòü îò ýòîãî íå èçìåíèëàñü: íåñêîëü-
êî äåñÿòêîâ ñàìûõ èçâåñòíûõ Muscle Cars (âêëþ÷àÿ Chevy Camaro, Ford Mustang è
Pontiac Firebird), âðåìÿ äåéñòâèÿ � ñåðåäèíà ïðîøëîãî âåêà, æèçíü â èãðå � èñê-
ëþ÷èòåëüíî îíëàéí. Ââèäó íåñêîëüêèõ ïðè÷èí Motor City áûëà èçíà÷àëüíî îáðå÷å-
íà íà ïðîâàë � ïðè÷èíîé ñòàëè âîâñå íå Muscle Cars, òÿæåëî âîñïðèíèìàåìûå çà
ãðàíèöàìè Àìåðèêè. Ðàíî èëè ïîçäíî èãðîêè äîáèðàëèñü äî ñàìîãî ìîùíîãî àâòî-
ìîáèëÿ, è æàæäà ñêîðîñòè èñ÷åçàëà ðàç è íàâñåãäà, ðàâíî êàê è æåëàíèå ïîáåæ-
äàòü. Åñëè áû ðàçðàáîò÷èêè âûäàâàëè ïóáëèêå âðåìÿ îò âðåìåíè ñâåæèå àâòîìî-
áèëè èëè õîòÿ áû íàáîðû çàï÷àñòåé, âîçìîæíî, äîøëî áû è äî âòîðîé ÷àñòè.

The Need for Speed Collection 
Ïî÷òè â îäíî âðåìÿ ñ Underground Electronic Arts ïðåäîñòàâèëà ïîêóïàòåëþ åùå
îäíó êîðîáêó ñ íàäïèñüþ Need for Speed. Êàê íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, õîòÿ áû ãëÿ-
äÿ íà óïàêîâêó, âíóòðè îáíàðóæèâàëèñü âñå ÷àñòè ñî âòîðîé (Special Edition!) ïî
øåñòóþ âêëþ÷èòåëüíî. À ëåòîì 2005 ãîäà, êîãäà Underground 2 íàõîäèëàñü íà
ïèêå ïîïóëÿðíîñòè, ïîêóïàòåëþ áûëà ïðåäëîæåíà âòîðàÿ âåðñèÿ Collection. Îä-
íàêî íà ýòîò ðàç Electronic Arts ÿâíî ïîñêóïèëàñü è âûäåëèëà òîëüêî 4 èãðû:
High Stakes, Porsche Unleashed, Hot Pursuit 2 è ïåðâóþ ÷àñòü Underground. Âèäè-
ìî ïîçàáîòèëèñü î ïñèõèêå íàèáîëåå þíûõ èãðîêîâ, äëÿ êîòîðûõ íà÷àëîì ñëó-
æèë Underground, è ãðàôèêà ïåðâîé èëè âòîðîé ÷àñòè ìîãëà áû ïîâåðãíóòü èõ â
øîê. Åñëè îçàäà÷èòüñÿ, ìîæíî çàâëàäåòü ñáîðíèêàìè, ïîòðàòèâ âñåãî ëèøü îêî-
ëî 30$. Èíòåðíåò âàì â ïîìîùü.

ÍÀ×ÈÍÀß ÑÑ ÏÏÅÐÂÎÉ UUNDER-
GROUND, ÄÄÅÂÓØÊÈ ÑÑÒÀËÈ
ÑÒÎËÜ ÆÆÅ ÍÍÅÎÒÚÅÌËÅÌÛÌ
ÀÒÐÈÁÓÒÎÌ ÑÑÅÐÈÈ, ÊÊÀÊ
ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÌÌÀØÈÍÛ.
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Need for Speed III: Hot Pursuit

Ãîä âûõîäà: 1998
Ïëàòôîðìà: PC, PS one
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: EA Canada

Â êîíöå 90-õ ìàëî áûëî âûïóñòèòü êà÷åñòâåííóþ ãîíêó � èãðîêàì
òðåáîâàëîñü íå÷òî, âûãîäíî îòëè÷àþùåå ïðîåêò îò êîíêóðåíòîâ.
Ñîòðóäíèêè Electronic Arts íàøëè âûõîä: îíè âåðíóëè ïîëèöèþ è, äà-
áû ïîä÷åðêíóòü çíà÷èìîñòü ÿâëåíèÿ, âûâåëè ýòîò ôàêò â íàçâàíèå
èãðû. Òðåòüÿ ÷àñòü (êñòàòè, ïîñëåäíÿÿ, â íàçâàíèè êîòîðîé ïðî-
ìåëüêíóëà ïîðÿäêîâàÿ öèôðà) ñòàëà ãëîòêîì ñâåæåãî âîçäóõà ìåæäó
îäíîòèïíûìè àðêàäíûìè ãîíêàìè, îò çàñèëüÿ êîòîðûõ íà÷àëà ñòðà-
äàòü íå òîëüêî PS one, íî è PC.
Ïîëèöèÿ íå ïðîñòî íåíàäîëãî ïîÿâëÿëàñü è òàê æå òèõî èñ÷åçàëà,
êàê ýòî áûëî â ïåðâîé ÷àñòè � êàê ïðàâèëî, èãðîêà òåïåðü ïðåñëåäî-
âàëè íåñêîëüêî àâòîìîáèëåé. À äëÿ îñîáî øóñòðûõ è íàãëûõ âîäèòå-
ëåé ñëóæèòåëè ïîðÿäêà âûêëàäûâàëè ñþðïðèç � äîðîæêó ñ øèïàìè.
Îáùåå êîëè÷åñòâî òðåêîâ ðàâíÿëîñü âîñüìè, ïðè÷åì ëàíäøàôòîâ
îñòàâàëîñü â äâà ðàçà ìåíüøå (âêëþ÷àÿ áîíóñ-òðåê). Ïî íûíåøíèì
ìåðêàì âïîëíå íîðìàëüíî ïðîêëàäûâàòü íåñêîëüêî òðàññ ñðåäè îä-
íèõ è òåõ æå ëàíäøàôòàõ, íî â 1998-îì ãîäó ýòî áûëî â íîâèíêó, òàê
÷òî îò ïîäîáíûõ «ñàìîïîâòîðîâ» ðàçðàáîò÷èêè òîëüêî âûèãðàëè.
Îáå òðàññû, ïðîëîæåííûå ïî ïðîñòîðàì îäíîãî ëàíäøàôòà, ðåäêî
ïåðåñåêàëèñü, è ãîíêè íà íèõ ïðîõîäèëè â ðàçíûå âðåìåíà ãîäà. Îä-
íàêî, åñëè ýòî îáñòîÿòåëüñòâî ðàçðàáîò÷èêè îñòàâèëè çà ñîáîé, òî
âûáîð âðåìåíè ñóòîê è ïîãîäíûõ óñëîâèé ïîëíîñòüþ ïðåäîñòàâëÿëñÿ
èãðîêó � åùå îäíî ñóùåñòâåííîå íîâîââåäåíèå, êîòîðîå, âïðî÷åì,
íåëüçÿ íàçâàòü ïîñòîÿííûì.
Êîíöåïòû âòîðîé ÷àñòè áûëè áåçæàëîñòíî âûáðîøåíû èç èãðû � â
èãðó âåðíóëèñü ïðèâû÷íûå ìàðêè, íî Electronic Arts íå ñòàëà îïóñ-
êàòü ïëàíêó ñëèøêîì íèçêî, è äàæå â íèçøåì C-êëàññå ïðèñóòñòâî-
âàëè íå ñàìûå äåøåâûå îáðàçöû. Ïåðåìåùàÿñü ïî ìåíþ, èãðîêè íå
ìîãëè ïîíÿòü îäíîãî � êóäà èìåííî çàïðÿòàíû âèäåîðîëèêè àâòîìî-
áèëåé. Òùåòíî � ðîëèêè äëÿ êàæäîé ìàøèíû â îòäåëüíîñòè ïðîïàëè
(è âðÿä ëè êîãäà-íèáóäü ïîÿâÿòñÿ).
Íàäî îòìåòèòü, ÷òî âëàäåëüöàì PC ïîäëîæèëè ñâèíüþ: âèä èç ñàëî-
íà âêëþ÷àëñÿ èëè â software-ðåæèìå (êîòîðûé áåçáîæíî òîðìîçèë íà
ëþáîé êîíôèãóðàöèè), èëè ïðè íàëè÷èè ìîíñòðóîçíîãî Voodoo 2 èñê-
ëþ÷èòåëüíî ñ 12Mb ïàìÿòè. ×òî æå, âëàäåëüöàì êîíñîëåé ïîäëîæè-
ëè â òàêîì ñëó÷àå ñðàçó äâóõ «ïÿòà÷êîâ» � âèä èç êàáèíû îòñóòñòâî-
âàë âîîáùå. Íî çàòî ãðàôè÷åñêè èãðà îñòàâèëà äàëåêî ïîçàäè êàê
Need for Speed II, òàê è âñåõ âîçìîæíûõ êîíêóðåíòîâ. À âîçìîæíîñòü
ïîäãðóæàòü íîâûå àâòîìîáèëè äëÿ PC-âåðñèè ïðîäëèëà åé æèçíü
÷óòü ëè íå íà íåñêîëüêî ëåò.

Need for Speed: 
High Stakes (Road Challenge)
Ãîä âûõîäà: 1999
Ïëàòôîðìà: PC, PS one
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: EA Canada

Ïîñëå ïîÿâëåíèÿ òðåòüåé ÷àñòè óìóäðåííàÿ îïûòîì ïóáëèêà îæèäàëà
î÷åðåäíîé Special Edition, íî íå òóò-òî áûëî � Electronic Arts áóêâàëü-
íî ÷åðåç ïîëãîäà âûïóñòèëà íå êàêîé-òî òàì äîâåñîê, à î÷åðåäíóþ
÷àñòü ñåðèàëà. Íî áûëà ëè îíà íà ñàìîì äåëå ïîëíîöåííîé?
Êîíå÷íî, çà ïîëãîäà ñîòâîðèòü ñ íóëÿ èãðó íåïðîñòî, ïîýòîìó íåóäè-
âèòåëüíî, ÷òî High Stakes ðàçðàáàòûâàëàñü íà òîì æå äâèæêå, ÷òî è
Hot Pursuit. Íî ñîòðóäíèêè PR-îòäåëà, íå ìîðãíóâ ãëàçîì, äîêàçûâà-
ëè, ÷òî ñòàðîå ïîëå ðàçðàáîò÷èêè ïåðåïàõàëè íå òîëüêî âäîëü, íî è
ïîïåðåê. Çàãèáàåì ïàëüöû: ïîëíîöåííûé ðåæèì êàðüåðû, ìîäåëü
ïîâðåæäåíèé, òðåõìåðíûå êàáèíû àâòîìîáèëåé, îáíîâëåííûé ðÿä
ñïåöýôôåêòîâ, â ÷àñòíîñòè � òóìàí è ñîëíå÷íûå áëèêè. Íà ñëîâàõ
çâó÷èò íåïëîõî è âðîäå áû äîñòîéíî îäîáðåíèÿ, íî íå âñå òàê ãëàä-
êî. Áåçóñëîâíîé ïîõâàëû çàñëóæèâàåò ðàçâå ÷òî òóìàí (ìåëî÷ü, íî
ñìîòðåëñÿ ñèìïàòè÷íî è íà ðåäêîñòü çðåëèùíî) è ðåæèì êàðüåðû:
òåïåðü ó èãðîêà áûëè äåíüãè â êàðìàíå è âîçìîæíîñòü ïîêóïàòü àâ-
òîìîáèëè. Ìîäåëü ïîâðåæäåíèé è òðåõìåðíûå ñàëîíû àâòîìîáèëåé
îïèñûâàëèñü îäíèì ìåòêèì ñëîâîì � êðèâèçíà. 
Ñâåæèå òðàññû óñòóïàëè ïî êðàñîòå è ðàçíîîáðàçèþ òåì, ÷òî ïðèñóò-
ñòâîâàëè â Hot Pursuit: ýòî áûëè ïîïðîñòó íàñïåõ ñîçäàííûå çàêîëü-
öîâàííûå ó÷àñòêè äîðîãè è íå áîëåå òîãî. Âèäèìî, ÷óâñòâóÿ çà ñîáîé
íåêîòîðóþ âèíó, Electronic Arts âêëþ÷èëà â High Stakes âñå òðåêè
ïðåäûäóùåé ÷àñòè, âûäàâ ýòî çà î÷åðåäíîé áîíóñ. Áîíóñ ýòîò íàã-
ëÿäíî è îêîí÷àòåëüíî ïîäòâåðäèë, ÷òî ðàáîòà íàä High Stakes âå-
ëàñü â ðåæèìå «îøïàðåííîé êîøêè». 
Íà ýòîò ðàç Electronic Arts íå ñòàëà ïðèâëåêàòü ñòîðîííèõ ìóçû-
êàíòîâ äëÿ çàïèñè ýêñêëþçèâíûõ òðåêîâ è íàïîëíèëà èãðó ìóçû-
êàëüíûì òâîð÷åñòâîì ñóùåñòâóþùèõ èñïîëíèòåëåé. Êàê ïîêàçûâà-
åò äàëüíåéøàÿ èñòîðèÿ, õîä ýòîò õîòü è áûë ñîìíèòåëüíûì, íî
ïóáëèêà äîâîëüíà äî ñèõ ïîð � óñëûøàòü ïîä ðåâ äâèãàòåëÿ ïîïó-
ëÿðíûé òðåê õîòåëè ìíîãèå. Êàê áû òî íè áûëî, íî â 1999-îì ôà-
íàòû «ñòðóííîé» ìóçûêè îñòàëèñü îáèæåííûìè, ãèòàðíûì ïåðåáî-
ðàì óñòóïèëè ìåñòî ýëåêòðîííûå êîìïîçèöèè. Ëèöåíçèþ íà The
Prodigy èëè Chemical Brothers ïðèîáðåòàòü íèêòî íå ñòàë � ñîçäà-
òåëè Wipeout 2097 (XL) îñòàëèñü íà ïðåæíåé âûñîòå, íî ïîðàäî-
âàòü ôàíàòîâ ýëåêòðîíèêè â ðàìêàõ High Stakes ìîãëè Lunatic
Calm èëè Junkie XL � òîæå, ñîãëàñèòåñü, íåïëîõî.
À âîò çà ÷òî äåéñòâèòåëüíî ñòîèëî âû÷åñòü ïàðó áàëëîâ, òàê ýòî çà
ìîäåëü óïðàâëåíèÿ. Èãðà ñ ãëóáîêèìè àðêàäíûìè êîðíÿìè çà÷åì-òî
ñäåëàëà îò÷àÿííûé ïðûæîê â ñòîðîíó ñèìóëÿòîðîâ, íî, íå äîëåòåâ,
òàê è îñòàëàñü âèñåòü íà êðàþ ïðîïàñòè. High Stakes íå ñòàëà íàñòî-
ÿùèì õèòîì, íî áûëà äîâîëüíî òåïëî ïðèíÿòà ìàññàìè. 
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Need for Speed: Hot Pursuit 2

Ãîä âûõîäà: 2002
Ïëàòôîðìà: PC, Xbox, PS2, GameCube
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Blackbox Software

Electronic Arts òðåáîâàëñÿ õèò äëÿ âñåõ êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ,
êîòîðûå â 2002-îì ãîäó êàê ðàç áûëè íà ïîäúåìå. Íî Hot Pursuit 2,
âìåñòî âîñòîðæåííûõ îòçûâîâ íà òåìó âîçâðàùåíèÿ ê èñòîêàì, ïî-
ëó÷èëà â îñíîâíîì ãíèëûå ïîìèäîðû. Ïðè÷èí òîìó áûëà óéìà.
Âçÿòü õîòÿ áû ïîäáîðêó îêðóæåíèÿ: 4 ëàíäøàôòà, ïî 3 òðåêà íà
êàæäîì � êàçàëîñü áû, âñå äîëæíî óäîâëåòâîðèòü èãðîêîâ. Íî òðå-
êè íå òîëüêî íå çàïîìèíàëèñü: âïåðâûå íåäîñòàòêîì ñòàëà èõ ïðî-
äîëæèòåëüíîñòü. Àâòîðû çàñòàâëÿëè êàæäûé ðàç íàêðó÷èâàòü ïî
äîâîëüíî-òàêè îäíîîáðàçíûì ïåéçàæàì îò äâóõ äî ïÿòè êðóãîâ
(ðåæå áîëüøå). Âñå áû íè÷åãî, íî íà êàæäûé êðóã óõîäèëî îò òðåõ
äî ñåìè ìèíóò. Íå äàòü çàñêó÷àòü â òàêèõ óñëîâèÿõ ìîã òîëüêî èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò ñîïåðíèêîâ.
Îäíàêî ïîäêà÷àë è îí: âèäåòü ïðîòèâíèêà ÷àùå âñåãî äîâîäèëîñü
âñåãî îäèí ðàç � â ñàìîì íà÷àëå ãîíêè. Âñå îñòàëüíîå âðåìÿ àâòîìî-
áèëè ñîïåðíèêîâ íåòîðîïëèâî êàòèëèñü ãäå-òî äàëåêî ïîçàäè. À â îñ-
íîâíîì ðåæèìå Hot Pursuit èãðà ïîä÷àñ ñòàíîâèëàñü íåïðèñòóïíîé �
êîìó ìîæåò äîñòàâèòü óäîâîëüñòâèå íàðåçàòü 4 êðóãà è íà ïÿòîì ïî-
ïàñòüñÿ â ëàïû áåñïðåäåëüùèêîâ-êîïîâ? È ïîáëàæåê íèêòî íå äàâàë:
ïîëèöèÿ âòîðîé âîçìîæíîñòè íå ïðåäîñòàâëÿëà è ðåäêî îáðàùàëà
âíèìàíèå íà ïðîòèâíèêîâ � âñå âíèìàíèå óäåëÿëîñü ëþáèìîìó ãîí-
ùèêó, ðàñïîëîæåííîìó ïåðåä ìîíèòîðîì.
Êîëëåêöèÿ àâòîìîáèëåé ìîãëà óäîâëåòâîðèòü ìíîãèõ. Ìîãëà, íî åé
ýòî íå óäàëîñü. ×åòûðåõêîëåñíûå êðàñàâöû áûëè, ïî ñóòè, âñåãî
ëèøü ñèìïàòè÷íîé óïàêîâêîé: îòëè÷èòü èõ ïîâåäåíèå íà äîðîãå îêà-
çûâàëîñü ñòîëü æå íåïðîñòî, êàê è âî âòîðîé ÷àñòè. Âìåñòî ýíöèêëî-
ïåäè÷åñêîé èíôîðìàöèè èëè õîòÿ áû êàêèõ-òî áîëåå-ìåíåå âíÿòíûõ
ïîäðîáíîñòåé, èãðîêó âûäàâàëè êóöåé ñòðîêîé âñåãî òðè ïàðàìåòðà
àâòîìîáèëÿ ñ íåáîëüøèì çâóêîâûì êîììåíòàðèåì. Íè î êàêèõ ïðî-
ôåññèîíàëüíûõ ôîòî èëè âîçìîæíîñòè îñìîòðåòü ñàëîí ðå÷è íå
øëî. Òàêèì îáðàçîì, Need for Speed îïóñòèëàñü äî îáû÷íûõ àðêàä-
íûõ ãîíîê (äîáàâüòå ê ýòîìó ñáðàñûâàåìûå ñ ïîëèöåéñêèõ âåðòîëå-
òîâ áî÷êè!). Ìîãëà ëè åé ïîìî÷ü îòëè÷íàÿ ïî ìåðêàì 2002-ãî ãîäà
ãðàôèêà? Êîíå÷íî, íåò.
Êàê íå ñìîãëà ïîìî÷ü è ìóçûêà, êîòîðàÿ òàêæå âûçûâàëà äâîÿêèå
÷óâñòâà. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî áûëè íå ñàìûå ïëîõèå âåùè îò Bush,
The Buzzhorn, Course of Nature è ìíîãèõ äðóãèõ. Òîëüêî âîò ñ Need
for Speed âñÿ ýòà ïîäáîðêà âÿçàëàñü äîâîëüíî ñëàáî � åå õîòåëîñü
ñëóøàòü âíå èãðû, íî íèêàê íå â íåé. Â îáùåì, çà ÷òî íè öåïëÿëèñü
çîðêèå ãëàçà èëè óøè êðèòèêà, âåçäå áûëè âèäíû íåäîðàáîòêè, äàæå
â ðåæèìå ïîâòîðà � îò íà÷àëà è äî êîíöà òðàññû ïîêàç øåë èìåííî
ñ òîé êàìåðû, êîòîðàÿ èñïîëüçîâàëàñü â ãîíêå.
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Need for Speed: 
Porsche Unleashed (Porsche 2000)
Ãîä âûõîäà: 2000
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: EA Canada

Óæå èç íàçâàíèÿ ñòàíîâèëîñü ÿñíî: âåñü ìîäåëüíûé ðÿä îãðàíè÷èëñÿ
îäíîé-åäèíñòâåííîé êîìïàíèåé � Porsche. Èãðîêàì ïðåäîñòàâëÿëàñü
óíèêàëüíàÿ âîçìîæíîñòü ïðîêàòèòüñÿ íà àâòîìîáèëÿõ ëåãåíäàðíîé
ìàðêè: íà÷èíàÿ ñ «ïåðâåíöåâ» � 356-õ, ïðîäîëæàÿ ðàçëè÷íûìè âàðè-
àöèÿìè ëþáèìûõ íàðîäîì 911-õ, è çàêàí÷èâàÿ GT-ñåðèåé � îáùèé
ñïèñîê îõâàòûâàë íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ìîäåëåé. Äîáàâëÿëà óâàæåíèÿ
ê ðàçðàáîò÷èêàì è êðîïîòëèâàÿ ðàáîòà íàä êàæäûì àâòîìîáèëåì â
îòäåëüíîñòè � óïðàâëåíèå, çâóê è ñàëîíû ñóùåñòâåííî ðàçëè÷àëèñü.
Â ýòîì ñìûñëå Unleashed íàâåâàë ìûñëè î ïåðâîé ÷àñòè.
Íî êàê çàñòàâèòü îöåíèòü õîäîâûå êà÷åñòâà êàæäîãî àâòîìîáèëÿ, åñ-
ëè èãðîê íå ÿâëÿåòñÿ áîëüøèì ïîêëîííèêîì ìàðêè Porsche? Ëåãêî:
íåîáõîäèìî âñåãî ëèøü ïðåäëîæèòü åìó óâëåêàòåëüíûå èãðîâûå ðå-
æèìû, êîòîðûå ïîäöåïÿò åãî íà êðþ÷îê. Èãðà ñîñòîÿëà èç äâóõ ÷àñ-
òåé: factory driver � ðàáîòà â ñàìîé êîìïàíèè Porsche, è evolution �
ãëîáàëüíûé ÷åìïèîíàò. Â ïåðâîì ðåæèìå ðóòèíà âñåâîçìîæíûõ èñ-
ïûòàíèé íà ïîëèãîíå è çà ïðåäåëàìè îíîãî äîïîëíÿëàñü ïðîñòûìè
æèçíåííûìè ñèòóàöèÿìè: òî ñîòðóäíèêè çàäóìàþò ïðîêàòèòüñÿ âå÷åð-
êîì íàïåðåãîíêè, òî àâòîìîáèëü íåîáõîäèìî äîñòàâèòü çà ïÿòü ìè-
íóò, íå ïîöàðàïàâ, íà äðóãîé êîíåö ãîðîäà, è âñå â òîì æå äóõå � íà
ïðîòÿæåíèè íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ çàäàíèé ñêó÷àòü íå ïðèõîäèëîñü.
Âòîðîé ðåæèì õîòü è ïîïðîùå, íî òàêæå çàíèìàòåëåí: èãðîêó ïðåäëà-
ãàëè ïîó÷àñòâîâàòü âî âñåâîçìîæíûõ ÷åìïèîíàòàõ, íà÷èíàÿ ñ 50-õ ãî-
äîâ è çàêàí÷èâàÿ âðåìåíåì íàñòîÿùèì. Òàêèì îáðàçîì ðàçðàáîò÷è-
êè âíåñëè äâå ñîâåðøåííî ðàçíûõ ïîëíîöåííûõ «êàðüåðû», ÷åãî, ê
ñîæàëåíèþ, íå ñëó÷àëîñü êàê äî, òàê è ïîñëå Porsche Unleashed.
Ïðèâëåêàë íå òîëüêî íåîáû÷íûé äëÿ ñåðèàëà ìîäåëüíûé ðÿä è ðå-
æèìû èãðû: â Unleashed ñíîâà ïîÿâèëèñü òðàññû point-to-point, êîòî-
ðûå ôàíàòû ñåðèè óæå äàâíî âèäåëè ðàçâå ÷òî â ñàìûõ ñîêðîâåí-
íûõ ìå÷òàõ. Îíè íå äåëèëèñü íà ó÷àñòêè êàê â ïåðâîé ÷àñòè è â
ñðåäíåì ïðîëåòàëèñü âñåãî çà 3-4 ìèíóòû, çàòî ñîäåðæàëè â ñåáå
ïîëíîöåííûå ðàçâèëêè, à íå áàíàëüíûå shortcuts. Ê òîìó æå, ëàíä-
øàôòû áûëè íå òîëüêî íà ðåäêîñòü æèâîïèñíûìè, íî è ïîñòðîåííû-
ìè íà óäèâëåíèå óìåëî, òàê ÷òî â íåäîñòàòêè îòíîñèòåëüíóþ íåïðî-
äîëæèòåëüíîñòü ñïèñûâàòü æåëàíèÿ íå âîçíèêàëî. Ïðèáàâèì ê äåâÿ-
òè òðàññàì point-to-point çàêîëüöîâàííûå òðåêè â êîëè÷åñòâå ïÿòè
øòóê (Monte Carlo, ìåæäó ïðî÷èì) � èòîãî öåëûõ 14.
Áîëüøàÿ ÷àñòü êðèòèêîâ ñòðî÷èëè ñòðàíèöó çà ñòðàíèöåé ïðèçíàíèé
ëþáâè ê Porsche Unleashed è áðîñàëè áóêåòû ðîç ê íîãàì ðàçðàáîò-
÷èêîâ, íî èãðîêè áûëè íåïðåêëîííû. Îäíèì íå ïðèøëàñü ïî íðàâó
íåîáû÷íàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü, äðóãèå ïðèâûêëè ðàñêàòûâàòü èñê-
ëþ÷èòåëüíî íà Ferrari èëè Lamborghini, êòî-òî æàëîâàëñÿ íà îòñóò-
ñòâèå ïîëèöèè (íà ñàìîì äåëå îíà áûëà, íî ëüâèíîé äîëè âíèìàíèÿ
ïîäîáíûì ãîíêàì íå ïîñâÿùàëà), à êîìó-òî íåäîñòàâàëî äðàéâà,
ïðèñóùåãî ïðåäûäóùèì ÷àñòÿì. 

2000
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Need for Speed Underground
Ãîä âûõîäà: 2003
Ïëàòôîðìà: PC, Xbox, PS2, GameCube
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: EA Black Box

«Ãîâîðÿò, íîâûé Need for Speed âûøåë?» � «Àãà, âîò ïðÿìî ñåé÷àñ
â íåãî èãðàþ!» � «Íå ìîæåò áûòü! À âû óâåðåíû, ÷òî ýòî íå î÷å-
ðåäíîé Midnight Club?»
Ïðèìåðíî òàêèå ðàçãîâîðû ìîæíî áûëî óñëûøàòü ìåæäó ïðîäàâöà-
ìè è áûâàëûìè èãðîêàìè. À òå, êòî è íå ïîäîçðåâàë î ïðåäûäóùèõ
èãðàõ ñåðèè, âîñïðèíÿëè Underground êàê íå÷òî íîâîå, íå íåñóùåå
çà ñâîèìè ïëå÷àìè öåëûé ìåøîê áóëûæíèêîâ � ðàçðàáîò÷èêè íà
ñâàëêó èñòîðèè âûáðîñèëè ïî÷òè âñå. 
Àâòîìîáèëü ñòàë íå ïðîñòî ãëàâíûì ïåðñîíàæåì èãðû � ó íåãî
ïî÷òè ïîÿâèëîñü ñîáñòâåííîå «ß»: âìåñòî òîãî, ÷òîáû ìåíÿòü ìà-
øèíû êàê ïåð÷àòêè, ïðèõîäèëîñü íåñêîëüêî ðàç ïîäóìàòü, ïðåæäå
÷åì ðàññòàòüñÿ ñî ñðåäñòâîì ïåðåäâèæåíèÿ, ãäå êàæäàÿ âíåøíÿÿ
äåòàëü è îòäåëüíûå âíóòðåííèå áûëè ïðèîáðåòåíû åå âîäèòåëåì.
Òàê â ñåðèþ Need for Speed ïðèøåë òþíèíã (õîòÿ â êàêîé-òî ìåðå
îí áûë è â Porshe Unleashed): ìîæíî áûëî íå òîëüêî êðàñèòü ìà-
øèíó, íî è ìåíÿòü çàï÷àñòè è îáâåñû (ñïîéëåðû, äèñêè, íåîíîâóþ
ïîäñâåòêó äíèùà, àýðîãðàôèþ).
Ìíîãîýòàæíûå êîðîáêè ñìåíèëè ïðèðîäíûå ëàíäøàôòû, ìåñòíîñòü,

âìåñòî îñåííåé ëèñòâû è ñíåãà, óêðàøàëè ôîíàðè è íåîíîâûå âû-
âåñêè. Çàìåíà äåêîðàöèé ïîøëà èãðå òîëüêî íà ïîëüçó: â êîíöå êîí-
öîâ, ñêîëüêî ìîæíî ãîíÿòü ïî ïîëÿì è ëåñàì.
Ðàçðàáîò÷èêè ñîçäàëè öåëûé âèðòóàëüíûé ãîðîä, ÷òî äàëî âîçìîæ-
íîñòü ïðîëîæèòü áåñ÷èñëåííîå êîëè÷åñòâî ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ
òðàññ � íå òîëüêî êîëüöåâûõ, íî è point-to-point. Ïðèâû÷íûå ðåæèìû
ðàçáàâèëè ñðàçó äâóìÿ: drift è drag. Â ïåðâîì öåëüþ ñòàíîâèëîñü
íàáðàòü áîëüøåå êîëè÷åñòâî î÷êîâ, ÷åì ñîïåðíèêè, óïðàâëÿÿ
ñîáñòâåííûì àâòîìîáèëåì â çàíîñàõ. Âòîðîé îêàçàëñÿ âñåãî ëèøü
ñêîðîñòíûìè «ñòîìåòðîâêàìè» èç îäíîé òî÷êè â äðóãóþ ïðîòÿæåí-
íîñòüþ íå áîëåå ìèíóòû, íî òîëüêî ñ ïåðâîãî âçãëÿäà � íîâûé ðå-
æèì ñòàë åäâà ëè íå ñòåðæíåì Underground.
Ñþæåò, ïî ñóòè, ñþæåòîì íå ÿâëÿëñÿ: åñëè ñîêðàòèòü åãî äî ïàðû
ñòðî÷åê, òî èãðîêó ïðåäëàãàëè ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ñåðèè ñîðåâíîâà-
íèé ìåæäó óëè÷íûìè ãîíùèêàìè è ñòàòü ñàìûì ëó÷øèì èç íèõ. Âñÿ
ëèíèÿ îãðàíè÷èâàëàñü íåñêîëüêèìè íà÷àëüíûìè è ôèíàëüíûìè ðî-
ëèêàìè, à íåáîëüøèå òåêñòîâûå ñîîáùåíèÿ ìîæíî áûëî è íå ÷è-
òàòü � âñå ðàâíî íåîáõîäèìîñòè ïðîåõàòü áîëåå ñîòíè çàåçäîâ ýòî
íå îòìåíÿëî. Ê ÷èñëó íîâîââåäåíèé ìîæíî ïðè÷èñëèòü ñõåìó u
loose, u gone � äëÿ ïîáåäû ãîäèëîñü òîëüêî ïåðâîå ìåñòî.
Åñëè ïðèñìîòðåòüñÿ âíèìàòåëüíåå, ìîæíî áûëî çàìåòèòü, ÷òî ãðà-
ôèêà â Underground íå ïðåäñòàâëÿëà íè÷åãî îñîáåííîãî: íî÷ü, «ôî-
íàðèêè», ýôôåêò ñêîðîñòè � âñå ýòî ñêðûâàëî ïîäëèííîå ëèöî èãðû.
Îäíàêî êîãî ýòî âîëíîâàëî? Êàê áûëî îòìå÷åíî â ñàìîì íà÷àëå
ýòîé çàìåòêè, íà ñâàëêó áûëî âûáðîøåíî âñå. Êðîìå ñàìîãî ãëàâíî-
ãî � îùóùåíèÿ ñêîðîñòè. Áîëüøèíñòâî ñòàðûõ èãðîêîâ íå ïîíÿëè èã-
ðó è îòâåðíóëèñü îò ñåðèè. Íî ðàçðàáîò÷èêè ýòîãî íå çàìåòèëè � ó
Need for Speed ïîÿâèëàñü ñîâåðøåííî íîâàÿ àðìèÿ ïîêëîííèêîâ.

2003
Æàæäà â êàðìàíå (GBA)
Íåò íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî â òîì, ÷òî ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ëåò èãðû Need for
Speed ïîÿâëÿëèñü äàæå íà GameBoy Advance. Âðÿä ëè èìååò ñìûñë ðàññìàòðè-
âàòü ïîäîáíûé õîä êàê íàñòîÿùèé ïîäàðîê âëàäåëüöàì ïåðåíîñíîé êîíñîëè,
âåäü íè÷åãî âûäàþùåãîñÿ ýòè âàðèàöèè íå íåñëè: ïîñðåäñòâåííàÿ ãðàôèêà, óðå-
çàííûé ñàóíäòðåê, ñîìíèòåëüíîå óäîâîëüñòâèå îò èãðîâîãî ïðîöåññà. Èíûìè
ñëîâàìè, îòñåêàåì òðè ñëîâà èç íàçâàíèÿ, è ïîëó÷àåì î÷åðåäíóþ íåâçðà÷íóþ
ãîíêó äëÿ GBA, èç òåõ, ÷òî è äî ïîÿâëåíèÿ Need for Speed áûëî âàëîì (íå îòðè-
öàÿ ñóùåñòâîâàíèÿ õîðîøèõ). Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïðèíèìàÿ âî âíèìàíèå õàðàêòå-
ðèñòèêè ýòîé êîíñîëè, ëó÷øå áû âñå ðàâíî åäâà ëè ïîëó÷èëîñü. Íà GBA ïîÿâè-
ëèñü: Porsche Unleashed, îáå ÷àñòè Underground è Most Wanted. Õî÷åòñÿ íàäåÿòü-
ñÿ, ÷òî Carbon áóäåò îòëè÷àòüñÿ â ëó÷øóþ ñòîðîíó îò ñâîèõ ïðåäøåñòâåííèêîâ.

Æàæäà â êàðìàíå (PSP)
Íå îáîøëà Electronic Arts ñòîðîíîé è PlayStation Portable. Äëÿ ýòîé êîíñîëè ïîêà
÷òî âûøëè âñåãî äâå èãðû: Underground Rivals è Most Wanted 5-1-0. Ïîðòàòèâíûå
âåðñèè Underground 2 è Most Wanted õîòÿ è íå áûëè ïðÿìûìè êàëüêàìè ñî ñòàðøèõ
áðàòüåâ, íè÷åãî êàðäèíàëüíî íîâîãî â èãðîâîé ïðîöåññ íå âíîñèëè. Òå, êòî óæå óñ-
ïåë âäîâîëü íàèãðàòüñÿ â îðèãèíàëüíûå âåðñèè, ïðîñòî ïîêóïàëè ýòó èãðó äëÿ ãà-
ëî÷êè è âûåçäîâ íà ïðèðîäó ñ PSP â êàðìàíå, à òå, êòî áûë ðàâíîäóøåí ê Need for
Speed, ïðèñìàòðèâàëèñü ê Burnout Legends. Î ïåðåíîñå íà PSP áîëåå ðàííèõ ÷àñòåé
ñåðèàëà ðàçãîâîðîâ ïîêà ÷òî íå âåäåòñÿ, íî Carbon, áåçóñëîâíî, îæèäàåòñÿ.

ÝÌÌÀÍÓÝËÜ ÂÂÎÆÜÅ �� ««ËÈÖÎ»
ÃÐßÄÓÙÅÉ NNEED FFOR SSPEED:
CARBON.
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Need for Speed: Most Wanted
Ãîä âûõîäà: 2005
Ïëàòôîðìà: PC, Xbox, PS2, GameCube
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: EA Black Box

Åñëè äî ýòîé ÷àñòè ñþæåòíóþ íàðåçêó ìîæíî áûëî, çåâàÿ, ïðîïóñ-
êàòü ìåòêèì íàæàòèåì Esc, òî òåïåðü ãåéìåð ïîãðóæàëñÿ â èãðó ñ ãî-
ëîâîé. Âïåðâûå çà âñþ èñòîðèþ ñåðèè ìîæíî áûëî îòìåòèòü íå
òîëüêî îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè ÷àñòè, íî è ãëàâíûõ ãåðîåâ. Ìíî-
ãèå èç âàñ äî ñèõ ïîð ïîìíÿò ýòè ëèöà. Razor (íåóëîâèìî ñìàõèâàþ-
ùèé íà Äæàñòèíà Òèìáåðëåéêà) � ãëàâíûé ïðîòèâíèê; ñåðæàíò Cross
è åãî ïîìîùíèöà, ïî òó ñòîðîíó áàððèêàä; Mia � åäèíñòâåííûé ÷åëî-
âåê â ãîðîäå, æåëàþùèé âàì ïîìî÷ü. Ïîìèìî óêàçàííûõ ïåðñîíà-
æåé, äâå ãðóïïèðîâêè: ïðèñïåøíèêè Razor�a � 14 ÷åëîâåê, è ñòîðîí-
íèêè Cross�à � â áåñ÷èñëåííîì êîëè÷åñòâå.
Ê ñîæàëåíèþ, 90% âðåìåíè èãðû âîäèòåëÿ «ðàäîâàëè» òîëüêî íåáîëü-
øèå SMS-ñîîáùåíèÿ è òåëåôîííûå çâîíêè îò Mia èëè «15-òè çëîáíûõ
çðèòåëåé». Áîëüøèíñòâî âèäåîâñòàâîê, äåìîíñòðèðîâàâøèõñÿ ïî õîäó
ïüåñû, íå áûëè ïðèâÿçàíû ê ñþæåòó è ëèøü ïîêàçûâàëè ïðîòèâíèêîâ.
Öåëüíûå ñþæåòíûå ïåðåáèâêè âñòðå÷àëèñü âñåãî ëèøü íåñêîëüêî ðàç,
íî äàæå ýòî ñòàëî ñóùåñòâåííûì õîäîì âïåðåä � çà ðàçâèòèåì âñåé
ýòîé ïñåâäîäðàìû ñëåäèòü îêàçàëîñü íà ðåäêîñòü èíòåðåñíî. 
Åñëè áû Most Wanted áûëà side-scroll øóòåðîì, òî Razor è åãî äðóçüÿ
ñòàëè áû ÷åì-òî âðîäå áîññîâ � ïðåæäå ÷åì ñîðåâíîâàòüñÿ ñ ëþáûì èç
íèõ, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îáÿçàòåëüíûå óñëîâèÿ: ïîáåäèòü â íåñêîëü-
êèõ ãîíêàõ, ïðîì÷àòüñÿ ïî îïðåäåëåííîìó ó÷àñòêó ìåñòíîñòè, ñòàòü îä-
íèì èç ñàìûõ ðàçûñêèâàåìûõ ïàðíåé â îêðóãå. È òîëüêî ïîñëå ýòîãî
«áîññ» âàëüÿæíî âûðóëèâàë ïåðåä ìàøèíîé èãðîêà è ñíèñõîäèë äî ñîâ-
ìåñòíîãî ïðîìåíàäà. Ïðàâäà, ðàçðàáîò÷èêè òî ëè íå óñïåëè, òî ëè ñî÷-
ëè íåíóæíûì ïðîêà÷èâàòü èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò: ïðè ïåðâîì óäîá-
íîì ñëó÷àå ëþáîé èç 15-òè çëîäååâ äàâàë æàðó àêòèâíûì catch-up�îì.
Ñàìûì ãëàâíûì îòëè÷èåì Most Wanted îò Underground ÿâëÿëîñü íå
ñâåòëîå âðåìÿ ñóòîê � ñåðèÿ âíîâü ùåãîëÿëà ñõâàòêàìè ñî ñëóæèòå-
ëÿìè ïîðÿäêà. È ïîãîíè äåéñòâèòåëüíî óâëåêàëè, íåñìîòðÿ íà íåêî-
òîðûå íåäî÷åòû. Êîãäà íà èãðîêà íàâàëèâàëàñü âñÿ ïîëèöèÿ ãîðîäà
(ïðîèñõîäèëî ýòî íå ñðàçó, íî áûñòðåå, ÷åì êòî-ëèáî ìîã ïðåäïîëî-
æèòü), ñòàíîâèëîñü íå äî øóòîê � áðîíåâèêè, âåðòîëåòû, äîðîæíûå
ïåðåêðûòèÿ � âñå ýòî áûëî è ðàíüøå, íî íå â òàêîì êîëè÷åñòâå. Ìè-
íóñ âòîðîé � îäíîîáðàçèå. Ãîíêè äî èññòóïëåíèÿ ñî ñòðàæàìè ïîðÿä-
êà ïðèõîäèëîñü ïðîâîäèòü áåñ÷èñëåííîå êîëè÷åñòâî ðàç.
Â Most Wanted, ïðè æåëàíèè, íàõîäèëàñü ãîðà íåäîñòàòêîâ: ýòî è óï-
ðîùåííûé òþíèíã, è ñàóíäòðåê � «âèíåãðåò» èç ñàìûõ ðàçíûõ æàí-
ðîâ, ñëàáî ñî÷åòàþùèõñÿ äðóã ñ äðóãîì, è èçëèøíÿÿ ñëîæíîñòü. Íî
íè÷òî íå ïîìåøàëî ñòàòü Most Wanted õèòîì, êîòîðûé êðèòèêè è ïî-
êóïàòåëè «íîñèëè íà ðóêàõ». 

2005
Need for Speed Underground 2
Ãîä âûõîäà: 2004
Ïëàòôîðìà: PC, Xbox, PS2, GameCube
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: EA Black Box

«Òàê çíà÷èò, âîò ÷òî íà ñàìîì äåëå âàì âñåì íóæíî», � áîðìîòàëà
ïðî ñåáÿ Electronic Arts, ïîäñ÷èòûâàÿ ïðèáûëü ñ Underground, êîòî-
ðàÿ ïðåâûñèëà äîõîäû îò âñåõ ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé. Underground 2 íå
ñòàëà îòêðîâåíèåì: ýòî áûëà èìåííî âòîðàÿ ÷àñòü íàøóìåâøåé ãîí-
êè ïî íî÷íîé ãîðîäñêîé ìåñòíîñòè � íè áîëüøå íè ìåíüøå. Òþíèíã
äîâåëè äî ïðåäåëà: âðÿä ëè íàøëèñü òå, êîãî íå óäîâëåòâîðÿëî êî-
ëè÷åñòâî çàï÷àñòåé, ïðèñóòñòâóþùèõ â èãðå. Àâòîðû íàñòîëüêî ðàñ-
øèðèëè ýòó ìèíè-èãðó, ÷òî âñòðå÷à äâóõ ñîâåðøåííî îäèíàêîâûõ àâ-
òîìîáèëåé â îíëàéíå èñêëþ÷àëàñü.
Èç íîâîââåäåíèé â ãëàçà áðîñàëàñü ïîäà÷à ñþæåòà: òðåõìåðíûå çàñ-
òàâêè ïîìåíÿëèñü íà ñòèëüíûå êîìèêñû, à ñîîáùåíèÿ ïîÿâëÿëèñü â
âèäå SMS. Âòîðîå � ñâîáîäà: äîçâîëÿëîñü ñîâåðøàòü ïîåçäêè ïî íî÷-
íîìó ãîðîäó è ñàìîìó âûáèðàòü ìàãàçèíû è ïðîòèâíèêîâ, íî íà äåëå,
îïÿòü æå, îò ïàðû ñîòåí çàåçäîâ íèêóäà íå áûëî äåòüñÿ � âîïðîñ çàê-
ëþ÷àëñÿ ëèøü â ïîñëåäîâàòåëüíîñòè. Ê òîìó æå, ïîíà÷àëó ïðèíÿòàÿ ñ
ðàñïðîñòåðòûìè îáúÿòüÿìè íîâèíêà äàâàëà îáðàòíûé ðåçóëüòàò � óæå
÷åðåç ïàðó-òðîéêó ÷àñîâ èãðû êàòàòüñÿ èç îäíîé òî÷êè ãîðîäà â äðó-
ãóþ íàäîåäàëî. Ïðàâäà, íå ïëóòàòü ïî óëèöàì, ñâåðÿÿñü êàæäûå ïÿòü
ñåêóíä ñ êàðòîé, ïîìîãàëà ñïóòíèêîâàÿ ñèñòåìà íàâèãàöèè. 
Ãîðîä ðàçðîññÿ è ðàçíîîáðàçèëñÿ: çàåçäû ïðîâîäèëèñü íå òîëüêî â
öåíòðå è òðóùîáàõ, êàê ýòî áûëî â ïåðâîì Underground, íî è íà îê-
ðàèíàõ, ñ ìèëûìè ñåðäöó êóñòèêàìè è äåðåâöàìè. ×òî äî ñàìèõ çàåç-
äîâ, îíè äîïîëíèëèñü íåñêîëüêèìè íå îñîáî îðèãèíàëüíûìè, íî ðàç-
íîîáðàçèâøèìè èãðîâîé ïðîöåññ ðåæèìàìè. Íàïðèìåð, drift-òàíöû
òåïåðü èñïîëíÿëèñü íå òîëüêî íà ñïåöèàëüíî âûäåëåííûõ äëÿ ýòîãî
òðåêàõ, íî è íà óëèöàõ. À ïîäñìîòðåííûé â Tokyo Xtreme Racer ðåæèì
óëè÷íûõ «äîãîíÿëîê» õîòü è áûë âûïîëíåí â äîâåñîê, íî ïðèøåëñÿ ê
ìåñòó. Ãëàâíîå � îòðûâ îò ïðîòèâíèêà áîëüøå, ÷åì â 300 ìåòðîâ. Ñ
íåêîòîðûìè ñîïåðíèêàìè ñîðåâíîâàòüñÿ áûëî äåéñòâèòåëüíî èíòå-
ðåñíî, è ãîíêà ïðîäîëæàëàñü äîñòàòî÷íî äëèòåëüíîå âðåìÿ.
Íàñòîÿùèì õèòîì ñòàë ìóçûêàëüíûé òðåê Riders on the Storm, çàïè-
ñàííûé Snoop Dogg ýêñêëþçèâíî äëÿ Need for Speed Underground 2 �
êàâåð-âåðñèÿ îäíîèìåííîé ïåñíè The Doors 1971 ãîäà.

2004

Âïåðåäè ïëàíåòû âñåé?

Ñîòðóäíèêè Electronic Arts íå ïåðâûå, êîìó ïðèøëà â ãîëîâó èäåÿ ïîñâÿòèòü
îòäåëüíóþ èãðó îäíîìó-åäèíñòâåííîìó ïðîèçâîäèòåëþ àâòîìîáèëåé. Íà óì
ïðèõîäÿò Lotus Challenge (íà÷àëî 90-õ) è Viper Racing (1998). Âïðî÷åì, ïåðâàÿ
äî ãëóáèíû äóøè àðêàäíà, è óïðàâëåíèå îäíèì àâòîìîáèëåì îò äðóãîãî â íåé
íå îòëè÷àåòñÿ âîâñå. Viper Racing, íàïðîòèâ, îò÷àÿííî õîòåëà êàçàòüñÿ ñèìó-
ëÿòîðîì, íî áûëà ñëàáî ïðèíÿòà èãðîêàìè � ñîãëàñèòåñü, ñëèøêîì óçêàÿ íè-
øà: çà ïðåäåëàìè ÑØÀ ïîïóëÿðíîñòü Dodge Viper ñòðåìèòñÿ ê íóëþ. Porsche
Unleashed âíåñ ñâîþ ëåïòó, çàñòàâèâ çàäóìàòüñÿ äðóãèõ ðàçðàáîò÷èêîâ î âîç-
ìîæíîñòè çàðàáîòàòü ëèøíèé ìåøîê äåíåã: óæå ïîñëå âûõîäà ïÿòîé ÷àñòè íà
ðûíêå ïîÿâèëèñü òàêèå ïîñðåäñòâåííûå èãðû êàê Ford Racing, Corvette è
SCAR (êîëåíîïðåêëîíåíèå ïåðåä Alfa Romeo). Íî áûëè è ïðèÿòíûå íåîæèäàí-
íîñòè: íàïðèìåð, World Racing � îäà Mercedes Benz, êîòîðàÿ ìîãëà â ÷åì-òî
äàæå ïîñîðåâíîâàòüñÿ ñ Porsche Unleashed.



Need for Speed: 12 ëåò íà ïðåäåëüíîé ñêîðîñòè ÑÏÅÖ 

Electronic Arts è âñå-âñå-âñå 
Èñòîðèÿ êîìïàíèè íà÷àëàñü â äàëåêîì 1982-îì ãîäó, êîãäà Òðèï Õîêèíñ (Trip
Hawkins) ðåøèë çàíÿòüñÿ âèäåîèãðàìè. Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî óæå ÷åðåç 10
ëåò îíà ïîêàæåò âñåì îñòðûå çóáû, à ÷åðåç 20 ïðåâðàòèòñÿ â ëèäåðà èãðîâîé èí-
äóñòðèè, ñìåòàþùåãî íà ñâîåì ïóòè âñå è âñÿ. Ïîëèòèêà êîìïàíèè æåñòêàÿ,
ñïîðíàÿ (è çàñëóæèâàåò îòäåëüíîé ñòàòüè), íî èìåííî áëàãîäàðÿ ýòîìó ìîíñòðó
÷óòü ëè íå êàæäûé ãîä íà ýêðàíàõ íàøèõ ìîíèòîðîâ è òåëåâèçîðîâ ïîÿâëÿþòñÿ
òðè çàâåòíûõ ñëîâà � Need for Speed. Ñåé÷àñ êîìïàíèÿ íàñ÷èòûâàåò áîëåå 10
ðàçëè÷íûé ñòóäèé, îáùèé øòàò êîòîðûõ ñîñòàâëÿåò íå ìåíüøå 7000 ÷åëîâåê.
Íàä Need for Speed äîëãîå âðåìÿ ðàáîòàëè ïîäðàçäåëåíèÿ EA Canada, ñàìîé
áîëüøîé ñòóäèè Electronic Arts. Ïîñëå âûõîäà Porsche Unleashed, êîãäà ñåðèÿ ïå-
ðåæèâàëà î÷åðåäíîé êðèçèñ, â 2002 ãîäó êîíòðàêò íà ðàçðàáîòêó Hot Pursuit 2
áûë çàêëþ÷åí ñ Blackbox Software. Íåñìîòðÿ íà ïå÷àëüíûé îïûò âòîðîé ÷àñòè
Hot Pursuit (êñòàòè, âåñü îòäåë, îòâåòñòâåííûé çà PC-âåðñèþ, óâîëèëè), Electronic
Arts ïîãëîòèëà Blackbox Software è ïåðåèìåíîâàëà åå â Electronic Arts Blackbox
(EA Black Box). Ñòóäèÿ óæå ñåé÷àñ «îòõâàòèëà» 5 èç 20 ýòàæåé îñíîâíîãî çäàíèÿ
EA Canada. Íà ñ÷åòó EA Black Box òðè àáñîëþòíî óñïåøíûõ ñåðèè Need for Speed:
îáå ÷àñòè Underground è Most Wanted. Íà èõ æå ïëå÷è ëåãëà ðàçðàáîòêà Carbon.
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2005

PR? PR! 
Electronic Arts âñåãäà ñëàâèëàñü îñîáûìè ìåòîäàìè ðàñêðóòêè ñîáñòâåííûõ èãð. Ê ïðèìåðó, ïåðâóþ ÷àñòü «ðàñêðó÷èâàë» æóðíàë Road&Track, à â ìîìåíò âûõîäà Porsche
Unleashed áûë âûïóùåí ðåêëàìíûé ðîëèê ôèëüìà Gone in 60 Seconds ñ Íèêîëàñîì Êåéäæåì, ñîäåðæàâøèé â ñåáå êàäðû èç èãðû. Âûõîä Underground 2 ñîïðîâîæäàëà îã-
ðîìíàÿ âå÷åðèíêà ñ ó÷àñòèåì Snoop Dogg, çâåçä Playboy è çàåçäîâ ðåàëüíûõ àâòîìîáèëåé. Ìåðîïðèÿòèå, ïðèóðî÷åííîå ê âûõîäó Most Wanted ñòàëî íå ìåíåå ïûøíûì.
Íî íå îäíèìè ðîëèêàìè è âå÷åðèíêàìè ñëàâíà Electronic Arts � ñ íåäàâíèõ ïîð êàæäàÿ èãðà ñåðèè íå îáõîäèòñÿ áåç ñòðîéíîãî æåíñêîãî òåëà. Ïåðâîé ëàñòî÷êîé ñòàëà Áðóê Áåðê
(Brooke Burke), âñòðå÷àþùàÿ èãðîêà â Underground 2 � îäíà èç ñàìûõ ñåêñóàëüíûõ æåíùèí ïëàíåòû, ïî âåðñèè æóðíàëà Playboy. Ãëàâíóþ ãåðîèíþ â Most Wanted ñûãðàëà íå ìå-
íåå ïðèâëåêàòåëüíàÿ îñîáà � Äæîçè Ìýðaí (Josie Maran), íà êîòîðóþ òàêæå îáðàùàëè âíèìàíèå Playboy è MAXIM. Carbon íå ñòàíåò èñêëþ÷åíèåì: ïîäðóãîé èãðîêà íà ýòîò ðàç áó-
äåò Ýììàíóýëü Âîæüå (Emmanuelle Vaugier), óñïåâøàÿ çàñâåòèòüñÿ â òàêèõ ôèëüìàõ êàê «40 äíåé, 40 íî÷åé» (40 Days and 40 Nights) è «Ïèëà 2» (Saw 2).

Need for Speed: 
Most Wanted � Black Edition
Ãîä âûõîäà: 2005
Ïëàòôîðìà: PC, Xbox, PS2, GameCube
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: EA Black Box

Âîçâðàùàÿñü ê ñëàâíîé òðàäèöèè ñîçäàâàòü Special Edition, Electronic
Arts âûêàòèëà íà ïðèëàâêè ñðàçó äâå âåðñèè Most Wanted. Black-âåð-
ñèÿ íå îñîáåííî îòëè÷àëàñü îò îðèãèíàëà: äîïîëíèòåëüíûå ãîíêè,
ñïåöèàëüíî òþíèíãîâàííàÿ BMW E46 (M3) GTR è Chevrolet Camaro
1967-ãî ãîäà âûïóñêà. Äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíûé áîíóñ � âòîðîé
DVD ñ ìàòåðèàëàìè î ñîçäàíèè Most Wanted. Ñîìíèòåëüíûì õîäîì
áûëî ëèøü òî, ÷òî SE-âåðñèÿ íà ýòîò ðàç âûøëà îäíîâðåìåííî ñ
îðèãèíàëîì è îæèäàåìîãî âíèìàíèÿ íå ïðèâëåêëà.

Íî ííå îîäíèìè ððîëèêàìè èè ââå÷åðèíêàìè
ñëàâíà EElectronic AArts �� ññ ííåäàâíèõ ïïîð
êàæäàÿ èèãðà ññåðèè ííå îîáõîäèòñÿ ááåç
ñòðîéíîãî ææåíñêîãî òòåëà.





ÏÏ ðèäóìûâàÿ îáëèê Ðýéìàíà,
Ìèøåëü Àíñåëü äîïóñòèë îä-
íó íåïðèÿòíóþ îøèáêó, ðåçêî

ñîêðàòèâøóþ âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ
ñîïóòñòâóþùèõ òîâàðîâ ïî èãðå. Îò-
ñóòñòâèå ðóê è íîã (çà èñêëþ÷åíèåì
ïåð÷àòîê è áîòèíîê) äåëàëî âíåø-
íîñòü ïåðñîíàæà îðèãèíàëüíîé, íî
äèçàéíåðû ôèãóðîê Ðýéìàíà, áåç
ñîìíåíèÿ, íåîäíîêðàòíî ïðîêëèíàëè
ñîçäàòåëÿ íîñàòîãî ÷óäèêà, ëîìàÿ
ãîëîâó, êàê ïðèêðåïèòü ïëàñòìàññî-
âîìó ìàëü÷îíêå êîíå÷íîñòè.
Íîâåéøàÿ èãðà îò Ìèøåëÿ Àíñåëÿ
èñïðàâëÿåò åãî äàâíþþ îïëîøíîñòü,
âçàìåí ïðåäëàãàÿ èçãîòîâèòåëÿì
ìåð÷àíäàéçà áåñïðîèãðûøíûé õîä �
ïëþøåâûõ çàéöåâ! Òî÷íåå, êðîëèêîâ.
Ïóñòü çîâóòñÿ îíè Rabbids, èìåþò âû-
ïó÷åííûå ëÿãóøà÷üè ãëàçà è æàæäóò
ïîðàáîòèòü âåñü ìèð � ñøèòü òàêîãî
ñèìïàòÿãó êóäà ïðîùå, ÷åì ïðèñîáà-
÷èòü ðóêè-íîãè ê òåëüöó Ðýéìàíà.
Rayman Raving Rabbids � îäèí èç
ïðîåêòîâ, ïðèóðî÷åííûõ ê çàïóñêó
êîíñîëè Nintendo Wii, à çíà÷èò, áîëü-
øàÿ ÷àñòü äîñòóïíîé èíôîðìàöèè êà-
ñàåòñÿ òîãî, êàê â èãðå èñïîëüçóåòñÿ
÷óäåñíûé êîíòðîëëåð Wii-mote. Èòàê:
áåãàòü, ïðûãàòü è ïåðåêàòûâàòüñÿ

Ðýéìàí áóäåò, ïîâèíóÿñü äâèæåíèÿì
ðóêîÿòêè íóí÷àêó-ïîäâåñêè íà ïóëüòå.
Ïîëîâèíêà-ÏÄÓ èñïîëüçóåòñÿ â äðà-
êàõ � ãåðîé îòëóïèò âðàãà, îòçûâàÿñü
íà äâèæåíèÿ ïóëüòà â ðóêàõ èãðîêà.
Ìàõíóâ îáåèìè ðóêàìè, ïîêà Ðýéìàí
íàõîäèòñÿ â âîçäóõå, ìîæíî çàñòà-
âèòü åãî ñ ðàçìàõó áóõíóòüñÿ âíèç,
óñòðîèâ íåáîëüøîå çåìëåòðÿñåíèå.
Ñõâàòèâ êðîëèêà, Ðýéìàí ñóìååò
ðàñêðóòèòü åãî íàä ãîëîâîé è áðî-
ñèòü � äëÿ ýòîãî íàäî âðàùàòü íàä
ãîëîâîé «íóí÷àêó». Íàêîíåö, ÷òîáû
óïðàâëÿòü âåðõîâûìè æèâîòíûìè,
ïðåäñòîèò óêàçûâàòü èì ïóòü ïóëü-
òîì. Â îáùåì, íå ïëàòôîðìåð, à
«Ôèçêóëüòóðà ñ Ðýéìàíîì». Âïðî-
÷åì, íà ïðî÷èõ êîíñîëÿõ óïðàâëåíèå
îñòàíåòñÿ áîëåå ïðèâû÷íûì, è äàæå
î ïîääåðæêå EyeToy íà PlayStation 2
ðå÷è íå èäåò, ÷òî çàñòàâëÿåò ñ÷èòàòü
«îñíîâíîé» èìåííî Wii-âåðñèþ èãðû.
À âîò î ãåéìïëåå èçâåñòíî íåìíîãî
ìåíüøå, ÷åì îá óïðàâëåíèè. Åñëè âå-
ðèòü ðåêëàìíûì ìàòåðèàëàì, îäíèì
èç ñàìûõ çíà÷èòåëüíûõ íîâîââåäå-
íèé ñòàíåò âîçìîæíîñòü òàíöåâàòü ñ
«ðýááèäàìè» äèñêî. Çàâèäåâ ïëÿñóíà
â ôèîëåòîâîì ïàðèêå, ïîáåãàéöû òå-
ðÿþò âîëþ (ñ ðàçóìîì ó íèõ è òàê
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Rayman Raving Rabbids

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, GC, Xbox, PS3, Wii, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/adventure  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montpelier 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://raymanzone.uk.ubi.com/ravingrabbids

ÑÑëëààââàà ççààééööååââ

Âèäà rrabbids ââû ííå ííàéäåòå ííè ââ îîäíîì ççîîëîãè÷åñêîì
àòëàñå, ííî ððàñøèôðîâûâàåòñÿ ýýòî ííàçâàíèå ïïðîñòî ��
rabid rrabbits, òòî ååñòü ««áåøåíûå êêðîëèêè». ÂÂ èèãðå ííåñ-
êîëüêî ððàçíîâèäíîñòåé ýýòèõ ññóùåñòâ, îîáëàäàþùèõ ññïå-
öèôè÷åñêèìè ññïîñîáíîñòÿìè ((êàêèìè èèìåííî �� ííàì ïïî-
êà ííå ããîâîðÿò). ÇÇàòî ïïðîäþñåð RRayman RRaving RRabbids
Ïüåð-ÀÀðíî ËËàìáåð ððàññêàçûâàåò, ÷÷òî óó òòóïûõ èè òòðóñëè-
âûõ ððýááèäîâ, îîêàçûâàåòñÿ, ññóùåñòâóþò ññâîè ööèâèëèçà-
öèè ((òàê èè ããîâîðèò, ââî ììíîæåñòâåííîì ÷÷èñëå �� ööèâèëè-
çàöèè). ÊÊðîëèêè ÷÷èòàþò ããàçåòû, ïïîñåùàþò óóáîðíóþ,
ñïÿò, ååäÿò, ññëóøàþò ììóçûêó, îîáñóæäàþò ïïîñëåäíèå ííî-
âîñòè, àà òòàêæå ïïîñòîÿííî ïïûòàþòñÿ ïïîêîðèòü ììèð èèëè
ïîäñòðîèòü ííîâûå ããàäîñòè ääðóçüÿì ÐÐýéìàíà.

Êðîëèêè ííàñòóïàþò! ÑÑêîðåå ïïðÿ÷üòå ññâîè ììîðêîâêè!

ÐÝÉÌÀÍ ÑÑÌÎÆÅÒ ÎÎÑÅÄËÀÒÜ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÏÀÓÊÀ, ÍÍÎ ÈÈ ÎÎÐËÀ, ÀÀÊÓËÓ ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÍÍÎÑÎÐÎÃÀ!

ÒÀÍÖÅÂÀËÜÍÛÕ ÑÑÒÈËÅÉ ((È, ÑÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÅÍÍÎ, ÑÑÒÈËÅÉ
ÎÄÅÆÄÛ) ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ: ÐÐÎÊ, ÕÕÈÏ-ÕÕÎÏ, ÄÄÈÑÊÎ ÈÈ ÏÏÀÍÊ.

ÑÌÎÆÅÒ ËËÈ WWII ÎÎÒÎÁÐÀÇÈÒÜ ÑÑÒÎËÜÊÎ ÊÊÐÎËÈÊÎÂ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ?
ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÀÀÍÑÅËÞ ÍÍÅ ÏÏÐÈÂÛÊÀÒÜ ÝÝÊÎÍÎÌÈÒÜ ÍÍÀ ÏÏÎËÈÃÎÍÀÕ.

Ó ÑÑÎËÄÀÒ ÊÊÎÐÏÓÑÀ ÀÀËÜÔÀ ÂÂ BBEYOND GGOOD AAND
EVIL ÒÒÎÆÅ ÁÁÛË ÎÎÄÈÍ ÊÊÐÀÑÍÛÉ ÃÃËÀÇ ÍÍÀ ØØËÅÌÅ.
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íàïðÿæåíêà) è ñòàíîâÿòñÿ ïîñëóøíû-
ìè ðàáàìè äèñêîÐýéìàíà. Ïîä÷èíÿÿ
êðîëèêîâ, ìû ñìîæåì îòêðûòü íîâûå
òåððèòîðèè. Êðîìå òîãî, Ðýéìàíó
ïðåäñòîèò ñðàæàòüñÿ ñ êðîëè÷üèìè
êîëîññàìè, ïðèçûâàÿ íåêèõ òåìíûõ
ñóùåñòâ (ñîáñòâåííî, òåõ ñàìûõ âåð-
õîâûõ çâåðóøåê). Âñå ýòî � â ïîë-
íîñòüþ îòêðûòîì ìèðå, íå ðàçãðàô-
ëåííîì íà óðîâíè. Âïðî÷åì, áóäóò
çäåñü è ïîäçåìåëüÿ, ãäå èãðîêàì ïðè-
äåòñÿ âñïîìíèòü íàâûêè ïðûãàíèÿ ïî
ïëàòôîðìàì è ðåøåíèÿ ãîëîâîëîìîê.
Ñþæåò? Äóìàþ, âû ïðåêðàñíî çíàå-
òå, ÷òî â ðýéìàíîâñêîì ñåðèàëå ñöå-
íàðèè � êóðàì íà ñìåõ. Â ñìûñëå, äà-
æå êóðèöó ðàññìåøèòü ñìîãóò. Òàê è
òóò � Ðýéìàíó, âèäèòå ëè, íóæíî

ñïàñòè ìèð, à çàîäíî ñâîþ ïîäðóæêó,
ïîäðóæêó ñâîåãî ñòàðîãî âðàãà è ñà-
ìîãî âðàãà òîæå. Âñòðå÷è ñî ñòàðûìè
äðóçüÿìè òàêæå îáåùàíû, íî â íåêîì
íåîáû÷íîì êà÷åñòâå. Îáùàÿ àáñóð-
äèñòñêàÿ àòìîñôåðà èãðû íàïîìèíà-
åò ôèëüì «Ìàðñ àòàêóåò!» è òâîðåíèÿ
êîìèê-òðóïïû Monty Python. Êàê òóò
íå âñïîìíèòü êðîëèêà-óáèéöó èç «Ïî-
õîäà çà Ñâÿòûì Ãðààëåì»? Íàäååì-
ñÿ, ó Ðýéìàíà íàéäåòñÿ äîñòàòî÷íî
ñâÿòûõ ãðàíàò (èëè ñâÿòûõ êóëàêîâ?),
÷òîáû ðàçîáðàòüñÿ ñ óøàñòûìè. Õîòÿ
êàäðû èç ðîëèêîâ ïîêà áîëüøå íàïî-
ìèíàþò ïðèêëþ÷åíèÿ Îñòèíà Ïàóýð-
ñà, õîòÿ áû ïîñòîÿííûì ìåëüêàíèåì
íà ýêðàíå òîð÷àùèõ ïåðåäíèõ çóáîâ.
Ôòî òîçå íåïëîôî, ôêàçó ÿ ôàì! 

Ðýéìàíó ïïîçàðåç ííóæíî ññïàñòè
ìèð, àà ççàîäíî ññâîþ ïïîäðóæêó,

ïîäðóæêó ññâîåãî ññòàðîãî ââðàãà èè
ñàìîãî ââðàãà òòîæå.

ÄÄææèèììììèè ÁÁååççóóõõèèéé

Èñòîðèÿ ÐÐýéìàíà ââîñõîäèò êê 11995 ããîäó, êêîãäà ííà êêîíñîëè AAtari JJaguar ââûøëà ïïåðâàÿ èèãðà ññåðèè, ííàçûâàâøàÿñÿ,
ñîáñòâåííî, RRayman. ÐÐåêëàìíîå îîáúÿâëåíèå òòåõ ëëåò óóòâåðæäàëî, ÷÷òî ÐÐýéìàí �� ààëüòåð ýýãî ääåñÿòèëåòíåãî ÄÄæèììè,
ñîçäàâøåãî ññêàçî÷íîå êêîðîëåâñòâî HHereitscool ââ ññâîåì êêîìïüþòåðå èè ïïåðåñåëèâøåãîñÿ òòóäà ââ îîáðàçå ææèçíåðàäî-
ñòíîé ððàñ÷ëåíåíêè. ÊÊðàñî÷íûå ññþððåàëèñòè÷åñêèå ììèðû ññòàëè ââèçèòíîé êêàðòî÷êîé ññåðèè, àà ççàáàâíûé ããåðîé,
øâûðÿþùèé ââî ââðàãîâ ññîáñòâåííûå êêóëàêè èè ññòðîÿùèé èèì ððîæè, ïïðèøåëñÿ ïïî ííðàâó èè ââçðîñëûì èè ääåòÿì. ÂÂ ÅÅâðî-
ïå ääàæå ááûëî ââûïóùåíî ííåñêîëüêî îîáó÷àþùèõ èèãð ññ óó÷àñòèåì ÐÐýéìàíà. ÊÊðîìå òòîãî, ïïåðåä ââûõîäîì RRayman 22,
ïåðâîé òòðåõìåðíîé èèãðû ññåðèàëà, ïïîÿâèëñÿ ««àâòîêëîí» TTonic TTrouble îîò òòîãî ææå ÌÌèøåëÿ ÀÀíñåëÿ. ÃÃåðîé TTonic
Trouble ÝÝä òòåëîñëîæåíèåì îîêàçàëñÿ îî÷åíü ïïîõîæ ííà ÐÐýéìàíà, òòîëüêî ááûë ââäîáàâîê ááåçíîñûì èè ëëûñûì.

Ïîïðîáóåì ïïî÷èòàòü ïïðåññ-ððåëèçû ììåæäó ññòðîê èè
âûñêàçàòü ííåêîòîðûå ïïðåäïîëîæåíèÿ. ÂÂî-ïïåðâûõ,
«ñòàðûé ââðàã èè ååãî ïïîäðóæêà» �� ââåðîÿòíî,
Mr.Dark ((ãëàâíûé ççëîäåé) èè SSpace MMama ((îïåðíàÿ
ïåâèöà èè òòàéíàÿ ññîîáùíèöà ììèñòåðà ÄÄàðêà).
Êñòàòè, ííå èèñêëþ÷åíî, ÷÷òî ââ èèãðå ïïîÿâèòñÿ èè ÒÒåì-
íûé ÐÐýéìàí �� ççëûå êêëîíû ííûí÷å ââ ììîäå. ÂÂî-ââòî-
ðûõ, õõîòÿ ââåðñèè RRayman RRaving RRabbids ääëÿ ïïîð-
òàòèâíûõ êêîíñîëåé ïïîêà ííå ççàÿâëåíû, òòðóäíî ïïî-
âåðèòü, ÷÷òî UUbisoft îîáîéäåò ââíèìàíèåì ââëàäåëü-
öåâ PPlayStation PPortable èè NNintendo DDS.

ÒÀÍÖÓÞÙÈÉ ÐÐÝÉÌÀÍ �� ÑÑÒÐÀØÍÀß ÑÑÈËÀ. ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÍÛÉ ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÈ-
ÌÈ ÄÄÓÁÈÍÊÀÌÈ ÊÊÐÎËÈ×ÈÉ ÑÑÏÅÖÍÀÇ, ÏÏÎÕÎÆÅ, ÑÑÊÎÐÎ ÐÐÀÇÁÅÆÈÒÑß!

ÌÌîîÿÿ êêîîññììèè÷÷ååññêêààÿÿ ììààììàà

ÂÛ ÄÄÓÌÀÅÒÅ, 
ÝÒÎ ÏÏÀÐÈÊ? 

ÍÅÒ! ÝÝÒÎ ××ÅÐÍÛÉ
ÌÎÇÃÎÑÎÑÓÙÈÉ

ÊÐÎËÈÊ!
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ÁÅÇÓÌÍÛÅ ÊÊÐÎËÈÊÈ ÂÂ
ÏÎËÍÎÌ ÂÂÎÑÒÎÐÃÅ ÎÎÒ

ÊÎÍÒÐÎËËÅÐÀ WWII.



ÂÂáûëûå âðåìåíà óñàòûé âîäîï-
ðîâîä÷èê è ãîðèëëà íå ðàç
âçäîðèëè ïî ïóñòÿêàì. Êàçà-

ëîñü áû, ýòè ïðîòèâîðå÷èÿ óæå â
ïðîøëîì. Àí íåò, ñòàðûå ñîïåðíèêè
âíîâü âçÿëèñü çà îðóæèå. Ïîâîäîì äëÿ
ññîðû ïîñëóæèëî âíèìàíèå êðàñîòêè
Ïàóëèíû (Pauline), êîòîðàÿ ïðåäïî÷ëà
îáåçüÿíå èòàëüÿíöà. Ïðèìàò âîçìó-
òèëñÿ, óñòðîèë ñòðàøíûé ñêàíäàë ñ
áèòüåì ïîñóäû è, â êîíöå êîíöîâ, ïî-
õèòèë äåâóøêó. À Ìàðèî, êàê âîäèòñÿ,
áðîñèëñÿ â ïîãîíþ, æåëàÿ âîññòàíî-
âèòü ñïðàâåäëèâîñòü è ïîðÿäîê. Âïðî-
÷åì, íà ýòîò ðàç ãåðîé âñåõ âðåìåí è
íàðîäîâ íå ñàì áðîñèòñÿ íà àìáðàçó-
ðó, à âîñïîëüçóåòñÿ çàâîäíûìè èãðóø-
êàìè Ìèíè-Ìàðèî (Mini Mario).

ÍÅ ÏÎÌÅÕÀ ÌÀËÛÉ ÐÎÑÒ!
Êàê è â îðèãèíàëüíîé Mario vs.
Donkey Kong íà GBA, â íîâîé èãðå îñ-
íîâíàÿ çàäà÷à ïîëüçîâàòåëÿ � ïðåî-
äîëåâ ìíîæåñòâî ïðåïÿòñòâèé, äîéòè
äî âûõîäà. Îäíàêî, åñëè ðàíüøå ìû
óïðàâëÿëè òîëüêî îäíèì ïåðñîíàæåì
(ñàìèì Ìàðèî), òî òåïåðü ïîä íàøèì
íà÷àëîì áóäåò ñðàçó íåñêîëüêî ïîäî-
ïå÷íûõ, ÷òî äåëàåò Mario vs. Donkey
Kong 2 áîëüøå ïîõîæåé íà Lemmings.

Óïðàâëåíèå ïî÷òè öåëèêîì îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ ñòèëóñîì. Êîñíóâøèñü Ìè-
íè-Ìàðèî îäèí ðàç, âû çàñòàâèòå
åãî äâèãàòüñÿ; åùå îäíî ïðèêîñíî-
âåíèå «îòêëþ÷àåò» èãðóøêó. Ñ ïî-
ìîùüþ ñòèëóñà Ìèíè-Ìàðèî òàêæå
ìîæíî çàñòàâèòü ïðûãàòü, õâàòàòüñÿ
çà âûñòóïû è òîëêàòü ïðåäìåòû �
íàïðèìåð, êàìåííûå áëîêè. Ãîëîâî-
ëîìêè â Mario vs. Donkey Kong 2
ìíîãî÷èñëåííû è ðàçíîîáðàçíû.
Ãäå-òî òðåáóåòñÿ ïåðåáðàòüñÿ ÷åðåç
áàññåéí, ïîëíûé ðàñêàëåííîé ëàâû,
èëè äîáðàòüñÿ äî êíîïêè; ãäå-òî �
ïðèâåñòè â äåéñòâèå öåëóþ ñèñòåìó
ëèôòîâ è íà íèõ ïîäíÿòüñÿ ñ íèæíå-
ãî ýòàæà íà âåðõíèé. Âðåìÿ îò âðå-
ìåíè íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ ñàì êî-
âàðíûé Äàíêè Êîíã, è òîãäà âàì
ïðèäåòñÿ äóìàòü, êàê îäîëåòü çëîâ-
ðåäíîãî ïðèìàòà.
Äëÿ ñòóäèè NST äàííûé ïðîåêò ñòà-
íåò ïåðâûì íà Nintendo DS. Âåðîÿòíî
ïîýòîìó âíåøíå ïðîäîëæåíèå ïî÷òè
íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò GBA-îðèãèíà-
ëà � õîòÿ íà äâóõýêðàííîé êîíñîëè
ìîæíî äîáèòüñÿ ìíîãî áîëüøåãî. Çà-
òî ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ïîëíîöåí-
íûå ñþæåòíûå ðîëèêè. Âïðî÷åì îíè-
òî êàê ðàç è íå îñîáåííî íóæíû. 
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Mario vs. Donkey Kong 2:
March of the Minis
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Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NST
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 ñåíòÿáðÿ 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo-europe.com

ÑÑààììîîääååëëêêèèíí èè êêîîììïïààííèèÿÿ

Âåðîÿòíî MMario vvs. DDonkey KKong 22 òòàê èè îîñ-
òàëàñü ááû ââ òòåíè ááîëåå ããðîìêèõ ïïðîåêòîâ
Nintendo, ííå ííàéäèñü óó ííåå îîäíà ëëþáîïûò-
íàÿ îîòëè÷èòåëüíàÿ ÷÷åðòà. ÂÂ ýýòîé èèãðå ââàì
ïîçâîëÿò ññàìîñòîÿòåëüíî ïïðèäóìûâàòü
óðîâíè èè ííàïîëíÿòü èèõ ããîëîâîëîìêàìè ííà
ëþáîé ââêóñ èè ööâåò. ÀÀ ïïîòîì ïïðîâåðÿòü
äðóãèõ ïïîëüçîâàòåëåé ííà ïïðî÷íîñòü ññ
ïîìîùüþ ññîáñòâåííûõ òòâîðåíèé. ÏÏðè-
÷åì îîòñûëàòü ññâåæåñîçäàííûå
óðîâíè, ááëàãîäàðÿ WWi-FFi, ïïîç-
âîëÿò êêóäà óóãîäíî. ÐÐàçóìååò-
ñÿ, ââû ññàìè òòàêæå ññìî-
æåòå ïïîëó÷àòü ííîâûå
óðîâíè, ïïîïðîñòó
ñêà÷àâ èèõ. ÍÍàèáîëåå
òàëàíòëèâûå ««ñòðî-
èòåëè» ááóäóò ííàã-
ðàæäàòüñÿ ññïå-
öèàëüíûìè
credits, ññ ïïî-
ìîùüþ êêîòî-
ðûõ óóäàñòñÿ
îòêðûòü ííå-
ìàëî ññåê-
ðåòîâ.

Ïðåäïðèèì÷èâûé ÌÌàðèî îîòêðûë ïïàðê ððàçâëå÷åíèé. ÈÈ òòóò ææå ïïîäâåðãñÿ ííàïàäåíèþ ççàâèñòëèâîãî ÄÄàíêè ÊÊîíãà.

ÑÒÐÅËÊÈ ÏÏÎ ÊÊÐÀßÌ ÝÝÊÐÀÍÀ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÞÒ, 
Â ÊÊÀÊÎÌ ÍÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÈ ÌÌÎÆÍÎ ÄÄÂÈÃÀÒÜÑß.

ÏÎÌÈÌÎ ÑÑÀÌÎÃÎ ÄÄÀÍÊÈ ÊÊÎÍÃÀ ÍÍÀ ÓÓÐÎÂÍßÕ
ÏÎÏÀÄÀÞÒÑß ÈÈ ÎÎÁÛ×ÍÛÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ.

ÓÂÈÄÅËÈ ßßÐÊÎ-ÊÊÐÀÑÍÛÉ
ÃÀËÑÒÓÊ? ÄÄÅÐÍÈÒÅ ÇÇÀ ÍÍÅÃÎ!
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGENINTENDO DS





ÍÍ îâûé ðåëèç â «äæîíñîâñ-
êîé» ëèíåéêå ðàñïèñûâà-
åòñÿ LucasArts ïðåæäå

âñåãî íå êàê ïðîäîëæåíèå ïðèê-
ëþ÷åíèé ñàìîãî ïîïóëÿðíîãî â
ìèðå ìóæ÷èíû-àðõåîëîãà, à êàê
ïðåçåíòàöèÿ òåõíîëîãèè euphoria
(èìåííî òàê, ñî ñòðî÷íîé áóêâû è
êóðñèâîì). Ýòà ðàçðàáîòêà êîìïà-
íèè NaturalMotion Ltd. èñïîëüçóåò
îñîáûé ïîäõîä ê «îæèâëåíèþ»
ïåðñîíàæåé èãðû � äâèæåíèÿ ñîç-
äàþòñÿ íà ëåòó ïîä âîçäåéñòâèåì
íåéðîííûõ èìïóëüñîâ, ïîñûëàå-
ìûõ èñêóññòâåííûì èíòåëëåêòîì.
Òî åñòü, âìåñòî äåðãàíüÿ öèôðî-
âûõ êóêîë çà øàðíèðû àíèìàòîðû
ðàáîòàþò ïåðâîîñíîâîé � ñàìîé
ìîäåëüþ ïîâåäåíèÿ. Êàêèì-òî ÷ó-
äåñíûì îáðàçîì ýòî îçíà÷àåò,
÷òî äàæå â ñõîäíûõ óñëîâèÿõ ïåð-
ñîíàæè áóäóò êàæäûé ðàç ïî-ðàç-
íîìó âåñòè ñåáÿ â îäíîé è òîé æå
ñèòóàöèè. Â ÷àñòíîñòè, åñëè ìèñ-
òåð Äæîíñ ìíîãîêðàòíî áðîñàåò
îäíîãî è òîãî æå áàíäèòà íà îäíó
è òó æå ìàøèíó, íåñ÷àñòíûé áó-
äåò òî ïàäàòü íà êàïîò, òî ðàçáè-

âàòü ãîëîâîé îêíî, òî ñòóêàòüñÿ
îá äâåðöó. Äà-äà, åñëè â ôèëüìå
ìû âñåãäà âèäåëè ëó÷øèé äóáëü,
òî â èãðå ïîëó÷èì âîçìîæíîñòü
ïðîñìîòðåòü èõ âñå. Çà òîòàëüíîå
ðàçðóøåíèå îáñòàíîâêè, êñòàòè,
îòâå÷àåò äðóãàÿ next-gen òåõíîëî-
ãèÿ, Digital Molecular Matter, ñïî-
ñîáíàÿ óáåäèòåëüíî èçîáðàæàòü
êðîøàùèéñÿ êàìåíü, ëîìàþùèå-
ñÿ äîñêè èëè äàæå ðàññåêàåìóþ
(õëûñòîì?) òðàâó.
Âïðî÷åì, çëîäåè íå ñòàíóò ïðûãàòü
ãåðîþ íà ðóêè ñ ïðîñüáîé «øâûð-
íè ìåíÿ â àâòîìîáèëü, ïîæàëóéñ-
òà». Ïîä âîçäåéñòâèåì ýéôîðèè
âðàãè ðåçêî ïîóìíåþò, íàó÷àòñÿ
çàõîäèòü ñ ôëàíãîâ è íàïàäàòü
ãðóïïàìè. Íèêàêèõ ñêðèïòîâ � âñå
ðåøåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ñïîíòàííî â
çàâèñèìîñòè îò îáñòàíîâêè.
Íà ñëîâàõ çâó÷èò ñëàäêî, íî ðåê-
ëàìíûé ðîëèê ïî÷åìó-òî íå âïå-
÷àòëÿåò. Àíèìàöèÿ ðàçëåòàþ-
ùèõñÿ æèòåëåé êèòàéñêîãî ðàéî-
íà íàïîìèíàåò çàòîðìîæåííûé
ragdoll, à ïîâåäåíèå âèðòóàëü-
íûõ ÷åëîâå÷êîâ íîâîãî ïîêîëå-

íèÿ âïîëíå ñòàíäàðòíî äëÿ ëþ-
áîãî beat�em up. È íè ñëîâà, íè
êàäðà, ïîñâÿùåííîãî ãîëîâîëîì-
êàì, êîòîðûå âñåãäà çàíèìàëè
âàæíîå ìåñòî, êàê â ôèëüìàõ,

òàê è â èãðàõ î äîáðîì è óìíîì
äîêòîðå-â-øëÿïå. Âîçìîæíî,
íàì ãîòîâÿò ñþðïðèç, íî ÿ áû íå
ñòàë âñëåä çà LucasArts ðàíüøå
âðåìåíè âïàäàòü â ýéôîðèþ. 
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Indiana Jones 2007 (ðàáî÷åå íàçâàíèå)

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 3, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: LucasArts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2007 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lucasarts.com/games/indianajones

ÑÑààíí-ÔÔððààííööèèññêêîî,, ääààëëåååå ââååççääåå!!

Ñöåíàðèé èèãðû ïïè-
øåòñÿ ïïîä ððóêîâîä-
ñòâîì ññàìîãî
Äæîðäæà ËËóêàñà.
Äåéñòâèå ïïðîèñõî-
äèò ââ 11939 ããîäó, ÷÷å-
òûðüìÿ ããîäàìè
ïîçæå ññîáûòèé èèã-
ðû IIndiana JJones
and tthe EEmperor�s
Tomb èè ññïóñòÿ ããîä
ïîñëå ññîáûòèé
ôèëüìà ««Èíäèàíà ÄÄæîíñ èè ïïîñëåäíèé êêðåñòîâûé ïïîõîä». ÍÍàöèñòû ããîòî-
âÿòñÿ ççàõâàòèòü ÅÅâðîïó, àà ääîêòîð ÄÄæîíñ òòåì ââðåìåíåì ääåðåòñÿ ííà êêóëà÷-
êàõ ññ êêèòàéöàìè ííà óóëèöàõ ÑÑàí-ÔÔðàíöèñêî. 
Íàì îîáåùàþò ííîâûå ááèòâû ññî ññòàðûìè ââðàãàìè èè ííîâûå ââñòðå÷è ññî ññòà-
ðûìè ääðóçüÿìè �� ïïî ââñåìó ììèðó. ÎÎ÷åíü ïïîõîæå ííà êêðàòêîå ññîäåðæàíèå
Rayman RRaving RRabbits, òòîëüêî ááåç þþìîðà. ÈÈíòåðåñíî, ïïîçâîëèò ëëè ýéôî-
ðèÿ ìíîãîêðàòíî ññæèìàòü ääðóçåé ââ îîáúÿòèÿõ, êêàæäûé ððàç ïïî-ííîâîìó?

Íîâîå ïïîêîëåíèå ççîâåò: ÈÈíäèàíà ÄÄæîíñ, õõëûñò, èèñêèí èè ääåñÿòü òòûñÿ÷ ííåóäà÷íûõ ääóáëåé.

ÍÀ ÌÌÅÑÒÅ ÇÇËÛÕ ÊÊÈÒÀÉÖÅÂ ßß ÁÁÛ ÇÇÀËÅÇ ÂÂ ÊÊÀÁÈÍÓ ÈÈ ÎÎÑÒÀÍÎÂÈË ÝÝÒÎÒ
ÂÀÃÎÍ. ÍÍÎ ÄÄÐÀÊÀ ÍÍÀ ÊÊÐÛØÅ ÍÍÅÏÎÄÂÈÆÍÎÃÎ ÒÒÐÀÌÂÀß �� ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÊÊÐÓÒÎ. 

ÊÍÓÒÎÌ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÁÈÒÜ ÎÎÐÓÆÈÅ ÈÈÇ ÐÐÓÊ
ÂÐÀÃÀ, ÍÍÎ ÏÏÎÐÎÉ ÐÐÅÂÎËÜÂÅÐ ÍÍÀÄÅÆÍÅÅ.

ÏÎÕÎÆÅ, ÍÍÀØ ÃÃÅÐÎÉ ÒÒÎËÜÊÎ
×ÒÎ ÍÍÀØÅË ÑÑÅÊÐÅÒÍÛÉ ÏÏÐÎÕÎÄ!
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ÍÍàäîåëè ïñèõîëîãè÷åñêèå òðèë-
ëåðû? Íàáèëè îñêîìèíó ïðåä-
ëîæåíèÿ ñïàñòè ìèð è âûñëó-

øàòü (à òî è ïðîèçíåñòè) ïàðó-òðîéêó
âûñîêîïàðíûõ ðå÷åé â ïðèäà÷ó? God
Hand îò Clover Studio ïîðàçèò íå òîëü-
êî ñòèëüíûìè ïîòàñîâêàìè, íî è ãî-
òîâíîñòüþ ðàçðàáîò÷èêîâ ïîñìåÿòüñÿ
íàä ïðèåâøèìèñÿ êëèøå èç êèíîêàð-
òèí äà èãð. Óëè÷íûå beat�em up íå îá-
õîäÿòñÿ áåç ôðèâîëüíûõ øóòî÷åê, à
çàêàäðîâûé ñìåõ ëèøü ïîäëèâàåò
ìàñëà â îãîíü ïàðîäèè.
Ãëàâíûé ïåðñîíàæ God Hand ïîíà-
÷àëó òàëàíòàìè íå áëåùåò. Äæèí ïó-
òåøåñòâóåò, èùåò ñåáÿ, à íàõîäèò,
êàê âîäèòñÿ, íåïðèÿòíîñòè. Âñòóïèâ-
øèñü çà äåâóøêó, îí ñàì ñòàíîâèòñÿ
æåðòâîé åå ïðåñëåäîâàòåëåé, äà
åùå è ëèøàåòñÿ ðóêè. ×òî ïðîèñõî-
äèëî ñ Äæèíîì ïîñëå � çàãàäêà, íî
î÷íóëñÿ ãîðå-çàùèòíèê âîâñå íå èí-
âàëèäîì, à ñ íîâîé ïðàâîé ðóêîé. 
Äà íå àáû ÷üåé, à ðóêîé ãåðîÿ, ïîáå-
äèâøåãî ÷óäèùå Àãðà. Áëàãîäàðÿ
îñîáîìó çîëîòîìó ñâå÷åíèþ, à òàê-
æå âîëøåáíîé ñèëå, åå ïðîçâàëè
«Äëàíüþ Ãîñïîäíåé». Î ÷óäåñíîì
èñöåëåíèè ïðîçíàëè âñå îêðåñòíûå
íåãîäÿè, è íà íåçàäà÷ëèâîãî ñòðàí-
íèêà îòêðûâàåòñÿ îõîòà.
Ïåéçàæè àðåí íàïîìèíàþò î âåñòåð-
íàõ: äîùàòûå äîìà, õàðàêòåðíûå âû-

âåñêè, çàçûâàþùèå â î÷åðåäíîé «ñà-
ëóí», áåñêðàéíèå ïðîñòîðû ïðåðèé.
Êîâáîéñêàÿ ðîìàíòèêà ñîñåäñòâóåò ñ
òåàòðîì àáñóðäà: â Äæèíà òî è äåëî
ëåòÿò ãèãàíòñêèå ñêîâîðîäêè, äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ çäîðîâüÿ ïðåäëàãà-
åòñÿ çàêóñèòü íå ìåíåå âíóøèòåëü-
íîé ÿãîäîé-êëóáíèêîé, à ïðîòèâîñòî-
ÿò åìó òî çàòÿíóòûå â êîæó êðàñîòêè, 
òî öèðêîâûå êëîóíû, êîìïëåêöèåé íå
óñòóïàþùèå áîéöàì ñóìî. À êàê âàì
âîçìîæíîñòü ïðîéòè óðîâåíü ñ íàê-
ëåéêîé «Kick me!» íà ñïèíå?
Ðàñïðàâèòüñÿ ñî âñåìè çëûäíÿìè
ïîìîæåò ñèñòåìà êîìáî-óäàðîâ.
Êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ ïðèåìîâ ïî-
êà íåèçâåñòíî, íî ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò íå ìåíåå 75 � íà çàâèñòü
ãåðîÿì Streets of Rage è Final Fight.
Íîâûå áîåâûå òåõíèêè Äæèí ðàçó-
÷èâàåò ñ ïîìîùüþ êàðò èç ñóíäó÷-
êîâ, êîòîðûå ïðèïðÿòàíû ïî âñåìó
èãðîâîìó ìèðó.
Îòâåøèâàÿ âðàãàì îïëåóõè äà ïîä-
çàòûëüíèêè, «Äëàíü Ãîñïîäíÿ» ïðå-
èñïîëíÿåòñÿ áëàãîäàòè. Òóò-òî Äæèí
è ïîëó÷àåò øàíñ âîççâàòü ê âñåâûø-
íåìó, îáåñïå÷èâ ñåáå íà äåñÿòîê
ñòîëü öåííûõ ñåêóíä ïîëíóþ íåóÿç-
âèìîñòü, óäâîåííóþ ñêîðîñòü è
ìîùü. À îñòðîòó ïîåäèíêàì äîáàâèò
«ðóëåòêà» � íàêîïèâ ýíåðãèþ â áèò-
âàõ, âû ïîëó÷àåòå äîñòóï ê áûñòðî

âðàùàþùåìóñÿ êîëåñó, íà êîòîðîì
ñåêòîðà âìåñòî öèôð ïîìå÷åíû íàç-
âàíèÿìè ïðèåìîâ. «Ðóëåòî÷íûå» òåõ-
íèêè òàêæå ïðÿ÷óòñÿ â êàðòàõ.
Õîòü ïî ãðàôèêå God Hand
ïîêà óñòóïàåò êóäà áîëåå
ðîñêîøíûì êîíêóðåíòàì,
âðîäå God of War 2,
äî ïàðîäèéíûõ áå-
çóìñòâ Äæèíà ñóðî-
âîìó Êðàòîñó äà-
ëåêî � åìó áû
âñå êðûëüÿ ãðè-
ôîíàì îáðû-
âàòü. Ðàçðàáîò-
÷èêè èç Clover Studio
äåëàþò ñòàâêó íà
òåõ, êòî öåíèò õîðî-
øóþ øóòêó íàðàâ-
íå ñ æàðêèìè áî-
ÿìè, è ãîòîâÿò
èì âåñåëûé
ïîäàðîê ê
çèìíèì
ïðàçäíè-
êàì. 
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God Hand

Àâòîð:
Èâàí «K.Night» Õàóñòîâ
haustov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Clover Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http:// www.cloverstudio.co.jp/godhand

ÑÑòòóóääèèÿÿ ïïîî 
ïïððîîèèççââîîääññòòââóó
êêëëååââååððîîââ

Clover SStudio ïïîÿâèëàñü
íà ññâåò 11 èèþëÿ 22004 ããîäà.
Êîñòÿê êêîìàíäû ññîñòàâè-
ëè ëëþäè îîïûòíûå èè ììíî-
ãîãî ääîáèâøèåñÿ: ÑÑèíäçè
Ìèêàìè ((cîçäàòåëü èè
ïðîäþñåð RResident EEvil),
Õèäåêè ÊÊàìèÿ ((ðåæèññåð
Devil MMay CCry). ÃÃåíäèðåê-
òîðîì ññòàë ÀÀöóñè ÈÈíàáà
(ïðîäþñåð SSteel BBattalion,
Viewtiful JJoe 11 èè 22, PPhoe-
nix WWright èè ííåñðàâíåííîé
Okami). ÑÑòóäèÿ ññ÷èòàåòñÿ
íåçàâèñèìîé, õõîòÿ ïïîë-
íîñòüþ ïïðèíàäëåæèò
Capcom. ËËþáîïûòíî,

÷òî ââ ýýòîò ææå ääåíü,
1 èèþëÿ, ççàêðûëîñü

äðóãîå èèãðîâîå
ïîäðàçäåëåíèå
Capcom ��
Production
Studio 66, 
îòâåòñòâåí-
íàÿ ççà CChaos
Legion.

Ïîäðàëñÿ, ïïîòåðÿë ññîçíàíèå, îî÷íóëñÿ �� ããèïñ? ««Äëàíü ÃÃîñïîäíÿ»!

ÐÅÖÅÏÒ ÏÏÐÈÃÎÒÎÂËÅÍÈß ÎÎÒÁÈÂÍÎÉ ÏÏÐÎÑÒ:
ÁÀËÊÀ ÎÎÄÍÀ, ÏÏÐÎ×ÍÀß; ÃÃÅÐÎÉ ÎÎÄÈÍ, ÊÊÐÓÒÎÉ.

ÃËÓÌËÈÂÎÅ ÕÕÈÕÈÊÀÍÜÅ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß
ÝÒÎÉ ÑÑÖÅÍÛ ÐÐÀÇÄÀÑÒÑß ÏÏÐßÌÎ ÈÈÇ
ÊÎËÎÍÎÊ, ÂÂÀÌ ÈÈ ÑÑÒÀÐÀÒÜÑß ÍÍÅ ÍÍÀÄÎ!

È ËËÅÆÀ×ÅÃÎ ÒÒÓÒ ÁÁÜÞÒ. ÄÄÀ
ÒÀÊ, ××ÒÎ ÎÎÍ ÀÀÆ ÏÏÎÄÏÐÛÃÈ-
ÂÀÅÒ. ××ÒÎ ÇÇÀ ÂÂÅÑÅËÀß ÈÈÃÐÀ!
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ÕÕ îòÿ ïåðâàÿ ÷àñòü «Àäðåíàëè-
íà» çàâîåâàëà ïîêëîííèêîâ,
æàæäóùèõ ïðîäîëæåíèÿ áàí-

êåòà, â Gaijin Entertainment íå ñòàëè
ðàçâèâàòü èäåþ â òîì æå íàïðàâëå-
íèè, à ðåøèëè ïðåäñòàâèòü íà ñóä
ïóáëèêè íå÷òî ñîâåðøåííî íîâîå,
ñëàáî ïåðåñåêàþùååñÿ ñ ïðåäûäó-
ùåé ñåðèåé. Î÷åíü ñìåëûé, íåîæè-
äàííûé è äîñòîéíûé õîä.
Â ïåðâóþ î÷åðåäü, ïîïðîùàéòåñü ñ
äëèííîíîãèìè ïðåäñòàâèòåëüíèöàìè
ïðåêðàñíîãî ïîëà, êîòîðûå èãðàëè
ãëàâíûå ðîëè â ïåðâîé ÷àñòè � øîó
ïîñïåøíî óøëî â íåáûòèå, ïðåäîñ-
òàâèâ ìåñòî óëè÷íûì ãîíêàì. Íî
óæå íà ñòàðòå ÿñíî, ÷òî Need for
Speed Underground çäåñü åñëè è ïðî-
åçæàë, òî ìèìî: ñêîðåå «×àñ Ïèê»
íàâååò ìûñëè î äðóãîì àâòîìîáèëü-
íîì õèòå � Burnout. Ïðè÷åì, òðàññû
áóäóò ïðîëîæåíû íå â êàêèõ-íèáóäü
ãåîãðàôè÷åñêèõ òî÷êàõ íà äðóãîé
ñòîðîíå ïëàíåòû, à íà óëèöàõ ðîä-
íîé ñòîëèöû. 
Èñïîëüçîâàòü «Àäðåíàëèí 2» êàê
òðåõìåðíóþ êàðòó ãîðîäà åäâà ëè
ïîëó÷èòñÿ: èãðå îòâåäåí îòíîñèòåëü-
íî íåáîëüøîé ó÷àñòîê Ìîñêâû. Îä-
íàêî âåñü ðàéîí ÂÄÍÕ ìàëåíüêèì

íå íàçîâåøü. Gaijin Entertainment,
ïîíèìàÿ, ÷òî «ñðåäèííûé ãðàä Ðîñ-
ñèè» èíòåðåñåí äàëåêî íå âñåì, óæå
îáìîëâèëèñü è î âîçìîæíîñòè ïðî-
êàòèòüñÿ ïî äðóãèì ñåëåíüÿì ñòðàíû
áóðûõ ìåäâåäåé. Äà è êòî çíàåò, ÷òî
áóäåò äàëüøå � âîçìîæíî, ñî âðåìå-
íåì ðàçðàáîò÷èêè ðàñøèðÿò âèðòó-
àëüíóþ Ìîñêâó è ïîðàäóþò íàñ äî-
ïîëíåíèÿìè.
Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, â ñïèñêàõ
îáåùàííîãî ÷èñëÿòñÿ öåëûõ òðè
äåñÿòêà àâòîìîáèëåé, êîòîðûå èã-
ðîê ñìîæåò ðàñêðàøèâàòü è òþíèí-
ãîâàòü òàê, êàê åìó çàáëàãîðàññó-
äèòñÿ. Åñëè ïðèñìîòðåòüñÿ, òî
÷àñòü òà÷åê â èãðå î÷åíü íàïîìè-
íàþò íàñòîÿùèå ñïîðòêàðû îò èç-
âåñòíûõ ïðîèçâîäèòåëåé. Íî ïåðåä
íàìè ïðåäñòàíóò âî âñåé êðàñå íå
ëèöåíçèðîâàííûå àâòîìîáèëè:
ñõîäñòâî ëèøü âíåøíåå. Ó êðóïíûõ
ìèðîâûõ àâòî-êîíöåðíîâ åñòü
æåñòêèå òðåáîâàíèÿ ïðè ïåðåäà÷å
ëèöåíçèè äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â
êîìïüþòåðíûõ èãðàõ. Ïåðâîå � àâ-
òîìîáèëü íå äîëæåí ãîðåòü. Âòî-
ðîå � ìàøèíà íå äîëæíà ñòàòü
ïðè÷èíîé ñìåðòè ÷åëîâåêà, ïóñòü
äàæå è âèðòóàëüíîãî. Ïî òîé æå

76

Àäðåíàëèí 2: ×àñ ïèêÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Àäðåíàëèí 2: 
×àñ ïèê

Àâòîð:
V.P. 
fanta4c@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: racing  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gaijin Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.adrenalin2.ru

MMaakkee yyoouurrsseellff 

«Àäðåíàëèí 22» �� ýýòî ííå ïïðîñòî ññåðèÿ óóâëåêàòåëüíûõ, ííî ááåñ-
ñìûñëåííûõ ççàåçäîâ. ÂÂû ììîæåòå ííàçûâàòü ýýòî ääàíüþ ììîäå èèëè,
ïî ííûíåøíèì ììåðêàì, ïïîïðîñòó ññóðîâîé ííåîáõîäèìîñòüþ, ííî ààâ-
òîðû, ääåëàÿ ññåðüåçíîå ëëèöî, îîáåùàþò ññþæåòíóþ ëëèíèþ ññî ââñåìè
îáÿçàòåëüíûìè ññîñòàâëÿþùèìè: èèíòðèãè, îîáìàíû, ïïðîèñêè èè
ïðî÷èå ííåîæèäàííûå ïïîâîðîòû �� ââñå ââêëþ÷åíî. ÂÂäîáàâîê êê ýýòî-
ìó, ççàáîòà îî ïïåðñîíàæå ííå îîãðàíè÷èâàåòñÿ ååãî ââûáîðîì ââ ññàìîì
íà÷àëå èèãðû �� ççàÿâëåíà ííåêàÿ RRPG-ññîñòàâëÿþùàÿ. ÁÁóäåò ëëè ýýòî
÷òî-òòî ññðîäíè EEvolution GGT èèëè ææå ïïåðåä ííàìè ïïðåäñòàíóò êêàêèå-
òî ññîáñòâåííûå ííàðàáîòêè �� ïïîêà ÷÷òî ííåèçâåñòíî.

Íå îîäíèì CCarbon�îì ææèâóò ââèðòóàëüíûå ââîäèòåëè. ÂÂ êêîíöå ýýòîãî ããîäà ííàïîìíÿò îî ññåáå èè ððîññèéñêèå ððàçðàáîò÷èêè.

ÓÇÍÀÂÀÅÌÎ, ÍÍÅ ÏÏÐÀÂÄÀ ËËÈ? ÈÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÊÈÅ ÊÊÀÄÐÛ
ÁÎËÜØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÃÃÐÅÞÒ ÄÄÓØÓ ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÈÌ ÈÈÃÐÎÊÀÌ.

ÊÀÊ ÓÓÆÅ ÑÑÅÉ×ÀÑ ßßÑÍÎ ÈÈÇ ÂÂÈÄÅÎÐÎ-
ËÈÊÎÂ ÈÈ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÎÂ, ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÁÁÓÄÓÒ
ÍÎ×ÍÛÅ ÇÇÀÅÇÄÛ. ÅÅÙÅ ÎÎÄÈÍ ÏÏËÞÑ.

DODGE VVIPER? ÍÍÅ
ËÈÖÅÍÇÈÐÎÂÀÍ, ÍÍÎ
ÔÎÐÌÛ ÇÇÍÀÊÎÌÛÅ.
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Àäðåíàëèí 2: ×àñ ïèê Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ïðè÷èíå â Burnout íå èñïîëüçî-
âàëèñü ëèöåíçèðîâàííûå ìàøèíû,
õîòÿ õóæå íå ñòàëî.
Êñòàòè ãîâîðÿ, õîòü ìàøèíû è íå
íàñòîÿùèå, çàòî çâóê ïîëó÷èëñÿ ëó÷-
øå, ÷åì â æèçíè. Ðàçðàáîò÷èêè îò-
êàçàëèñü îò ñóùåñòâóþùèõ çâóêî-
âûõ áèáëèîòåê è ñàìè çàïèñûâàþò
«ãîëîñà» ðàçëè÷íûõ äâèãàòåëåé.
Ïðè÷åì «ïîäîïûòíûìè» âûñòóïàþò
ñàìûå äîðîãèå è çàðÿæåííûå ìàøè-
íû, ñëîâíî ñîøåäøèå ñ ýêðàíà ñ
êàäðîì ôèëüìà «Ôîðñàæ». Â ïîèñêå
«ãàéäçèíàì» ïîìîãàëè äðóçüÿ èç àâ-
òîìîáèëüíîãî æóðíàëà Maxi Tuning,
à óæ îíè çíàþò òîëê â õîðîøèõ ÷å-
òûðåõêîëåñíûõ ìîíñòðàõ.
Â äðóãèõ èãðàõ òþíèíã ïðåäñòàâ-
ëåí êàïîòàìè, áàìïåðàìè è ñïîé-
ëåðàìè, íî ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè

ðàñøèðèòü åãî ñîáñòâåííûìè
èçîáðåòåíèÿìè. Íàïðèìåð, ìîæíî
ïðèêëåèòü íà êàïîò ìàøèíû ÷åðåï,
ïîñòàâèòü ñèðåíó íà êðûøó, à òàê-
æå íå îäíó èëè äâå âûõëîïíûå
òðóáû, à ÷åòûðå, èëè äàæå âîñåìü.
×òî îíè ïðèäóìàþò åùå, ïîêàæåò
òîëüêî ðåëèç.
Ïåðâûé «Àäðåíàëèí» áûë èãðîé íå
áåç íåäîñòàòêîâ, íî åñëè ïðèíÿòü
âî âíèìàíèå, ÷òî óäà÷íûõ èãð æàí-
ðà racing â íàøåé ñòðàíå áûëî ñäå-
ëàíî íå òàê óæ è ìíîãî, ïî÷èí ñäå-
ëàí ñåðüåçíûé. Íå îñòàåòñÿ íè÷åãî
äðóãîãî, êðîìå êàê æäàòü, âåðèòü è
íàäåÿòüñÿ, ÷òî «Àäðåíàëèí 2» çàñ-
ëóæèò íå ìåíüøóþ, à òî è áîëüøóþ
îöåíêó. Âîçìîæíî, î÷åíü ñêîðî ó
íàñ áóäåò ñâîé äîñòîéíûé îòâåò
Burnout. 

GGaaiijjiinn EEnntteerrttaaiinnmmeenntt,, ïïîîííèèììààÿÿ,, ÷÷òòîî
ððààééîîíí ÂÂÄÄÍÍÕÕ èèííòòååððååññååíí ääààëëååêêîî ííåå ââññååìì,,
óóææåå îîááììîîëëââèèëëèèññüü îî ââîîççììîîææííîîññòòèè ïïððîî-

êêààòòèèòòüüññÿÿ ïïîî ääððóóããèèìì óóëëèèööààìì ññòòîîëëèèööûû..

AA ttrraaffffiicc jjaamm wwhheenn yyoouu��rree aallrreeaaddyy llaattee

Îáåùàííûå óóëèöû ÌÌîñêâû ïïóñòîâàòü ííå ááóäóò �� ååäâà ëëè
íå ããëàâíûì ããâîçäåì ïïðîãðàììû îîáåùàþò ññòàòü ïïðîáêè. ÀÀ
åñëè ââåðèòü ððàçðàáîò÷èêàì, ññòîÿòü ââ ííèõ ááóäóò ññîòíè ììà-
øèí, ÷÷òî ííàâîäèò ííà ììûñëè îî êêèëîìåòðîâûõ êêîëîííàõ.
Ïðèçíàéòåñü, îîïàçäûâàÿ ííà ððàáîòó èèëè ââ óó÷åáíîå ççàâåäå-

íèå, ââàì ííåîäíîêðàòíî õõîòåëîñü ððàçíåñòè ííåñòðîéíûé ððÿä
íàäîëãî ççàñòðÿâøèõ ààâòîìîáèëåé? ÒÒåïåðü òòàêàÿ ââîçìîæ-
íîñòü ïïðåäñòàâèòñÿ. ÍÍî ííå îîáîéòèñü èè ááåç ððîäíîé ììèëè-
öèè, êêîòîðàÿ òòîëüêî èè ææäåò, ÷÷òî ââû ííàðóøèòå ïïðàâèëà ääî-
ðîæíîãî ääâèæåíèÿ. ÀÀ ââû èèõ ííàðóøèòå �� ííå ññîìíåâàéòåñü.

Åñëè ððàçðàáîò÷èêè ââñåãî ììèðà ïïîçâîëÿþò ññåáå ëëèöåíçèðîâàòü òòðåêè èè ääàæå ççàïèñû-
âàòü ääëÿ ññâîèõ èèãð ýýêñêëþçèâíûé ììàòåðèàë �� ÷÷òî ììåøàåò ííå÷òî ïïîäîáíîå ïïðîäåëàòü
ðîññèéñêèì ððàçðàáîò÷èêàì? ÑÑåé÷àñ ââåäóòñÿ ïïåðåãîâîðû ññ ããåðîÿìè ííàøåé ììóçûêàëü-
íîé ññöåíû ííà òòåìó ëëèöåíçèðîâàíèÿ êêàê óóæå ññóùåñòâóþùèõ êêîìïîçèöèé, òòàê èè ííàïèñà-
íèÿ ííîâûõ �� ýýêñêëþçèâíûõ. ÍÍà ääàííûé ììîìåíò èèçâåñòíî, ññîãëàñèå ääàëè ããðóïïû ««ÁÈ-22»,
«Íàèâ», FFPS, RRepentance èè ååùå ííåñêîëüêî ììåíåå èèçâåñòíûõ êêîìàíä, ÷÷òî óóæå ííåïëîõî.
Ïðî ëëþáèòåëåé õõèï-õõîïà, ððýïà èè ýýëåêòðîííûõ ííàïðàâëåíèé òòîæå ííå ççàáóäóò �� ððàçðà-
áîò÷èêè îîáåùàþò óóäîâëåòâîðèòü ññàìûå ððàçíûå ììóçûêàëüíûå ââêóñû. ÂÂ îîáùåé ññëîæíîñ-
òè, ««Àäðåíàëèí 22» ááóäåò ññîäåðæàòü ïïîðÿäêà 88 ÷÷àñîâ ììóçûêè ííà ëëþáîé ââêóñ. ÅÅùå îîäíèì
ïðèÿòíûì ääîïîëíåíèåì èèãðû ññòàíåò ââîçìîæíîñòü ññàìîìó ññîñòàâèòü ïïëåéëèñò, ëëèáî
ïðîñòî îîòñîðòèðîâàòü êêîìïîçèöèè ïïî ææàíðàì.

ÍÅÁÅÑÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ, ÔÔÀÊÒ. ÁÁÓÄÅÌ ÍÍÀÄÅßÒÜÑß,
×ÒÎ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÍÀ ÝÝÒÎÌ ÍÍÅ ÎÎÑÒÀÍÎÂßÒÑß.

JJuusstt ppuusshh ppllaayy

ÏÎ ÂÂÑÅÉ ÂÂÈÄÈÌÎÑÒÈ,
ÈÌÅÍÍÎ ÇÇÄÅÑÜ ÈÈÃÐÎ-
ÊÈ ÁÁÓÄÓÒ ÏÏÐÎÂÎÄÈÒÜ

ÎÑÍÎÂÍÎÅ ÑÑÂÎÁÎÄ-
ÍÎÅ ÂÂÐÅÌß ÌÌÅÆÄÓ

ÇÀÅÇÄÀÌÈ.
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ÑÏÎÐÒÈÂÍÛÅ,
ÐÀËËÈÉÍÛÅ,
ÏÎÍÒÎÂÛÅ ��

ÂÛÁÈÐÀÉ ËËÞÁÓÞ.



ÏÏ ðèÿòíî, êîãäà ëþáèìàÿ
èãðà ñòàíîâèòñÿ ëó÷øå.
Õîðîøî âäâîéíå, åñëè

ïðîèñõîäèò ýòî ñ çàâèäíûì ïîñ-
òîÿíñòâîì. Ãîòîâüòåñü ðàññòàòü-
ñÿ ñ î÷åðåäíîé âå÷íîçåëåíîé
äâàäöàòêîé. Ïî âñåé âèäèìîñòè,
Episode Two îïðàâäàåò êàæäûé
ïîòðà÷åííûé íà íåãî öåíò.
Ñëåäóÿ çàêîíàì «ìûëüíûõ
îïåð», íîâàÿ ñåðèÿ íà÷èíàåòñÿ
àêêóðàò ïîñëå çàâåðøåíèÿ ñî-
áûòèé ïðåäûäóùåé. Öèòàäåëü
ðàçðóøåíà. Ãîðäîíó Ôðèìåíó
íåîáõîäèìî äîáðàòüñÿ äî ëèäå-
ðîâ ñîïðîòèâëåíèÿ, äàáû ïåðå-
äàòü èì íåêóþ öåííóþ èíôîð-
ìàöèþ. À ÷òî ñòàëî ñ Àëåêñ?
Ïîñìîòðåâ òðåéëåð âòîðîãî
ýïèçîäà, èãðîêè áûëè â øîêå.
Ðàññëàáüòåñü! Âîðòèãîíòû
ñïàñëè äåâóøêó îò íåìèíóåìîé
ãèáåëè. Îñòàëüíûå ïîäðîáíîñòè
ñþæåòà äåðæàòñÿ â ñòðîæàéøåé
òàéíå (òèïè÷íî äëÿ Valve). Äîñ-
òîâåðíî èçâåñòíî îäíî: èãðîêè
íàêîíåö óçíàþò ïðàâäó î òàèí-
ñòâåííîì G-man�e. «Êòî îí?
×òî èì äâèæåò?» � ýòè âîïðîñû
áóäîðàæàò óìû ôàíàòîâ óæå
âîñüìîé ãîä.
Íà îäíîì ñþæåòå äàëåêî íå óå-
äåøü, ðàçðàáîò÷èêè ýòî ïðåê-
ðàñíî ïîíèìàþò. Äëÿ íà÷àëà
íàñ æäåò íåáîëüøîå îáíîâëå-
íèå àðñåíàëà. Ïîÿâèòñÿ íîâûé
ðåæèì ðàáîòû ãðàâèïóøêè è

ñâåæåíüêîå ñðåäñòâî ìàññîâîãî
óíè÷òîæåíèÿ � Strider Buster,
ôàíòàçèÿ íà òåìó áîåâîãî ôó-
òóðèñòè÷åñêîãî ïûëåñîñà. Ëó÷-
øàÿ ïàíàöåÿ îò ìèíè-ñòðàéäå-
ðîâ � íåáîëüøèõ, íî þðêèõ ðî-
áîòîâ. Óñòðîéñòâî âûñàñûâàåò
ýíåðãèþ èç òðåõíîãèõ æåëåçÿê,
äåëàÿ èõ ñîâåðøåííî áåñïî-
ìîùíûìè. 
Âåðíóòñÿ ëèõèå ïîåçäêè íà ðàç-
íûõ äðàíäóëåòàõ, òàê ïîëþáèâ-
øèåñÿ íàì â Half-Life 2. Ìàøè-
íà, ñîáðàííàÿ ìåñòíûìè ïàðòè-
çàíàìè, áóäåò ïîõîäèòü íà ÷ó-
äîâèùíûé òàðàí, ñìåòàþùèé
âñå íà ñâîåì ïóòè. Ãîëîâîëîì-
êè ñ ôèçèêîé ñòàíóò áîëåå çà-
êîâûðèñòûìè...
Íî ýòî âñå ìåëî÷è, ñîòíè ìåëî-
÷åé. Ãëàâíîå � ìû ïîáûâàåì â
ïîòðÿñàþùèõ ìåñòàõ, äåòàëüíî
âîññîçäàííûõ ïî ôîòîãðàôèÿì:
â ðàêåòíîì õðàíèëèùå, øàõòå è
â ëåñó. Ïåðåñòðåëêè íà ñâåæåì
âîçäóõå � ÷òî ìîæåò áûòü ðî-
ìàíòè÷íåå? Ïîñëå ñåðûõ óëî-
÷åê City-17 è æåëåçîáåòîííîé
Öèòàäåëè âûëàçêà íà ïðèðîäó
âîñïðèíèìàåòñÿ êàê íàñòîÿùèé
ïðàçäíèê äëÿ äóøè è ãëàç. 
«Ìîòîð÷èê» îñíîâàòåëüíî ïðè-
óêðàñèëè. Êàðòèíêà ëîñíèòñÿ îò
øèêàðíîé ðàñòèòåëüíîñòè, ñïå-
öýôôåêòîâ «êàê â êèíî» è ìíî-
æåñòâà äðóãèõ ýñòåòè÷åñêèõ ðà-
äîñòåé. À êàê èíà÷å, âåäü ïîìè-

ìî Xbox 360 è PC èãðà âûéäåò
íà PlayStation 3. Âòîðîé ýïèçîä
sci-fi òðèëëåðà âûãëÿäèò ìíîãî-
îáåùàþùå. Åñëè ïåðâàÿ ñåðèÿ

ïî÷òè íå îòëè÷àëàñü îò îðèãè-
íàëüíîãî Half-Life 2, òî âòîðàÿ
âñòàåò íà ïóòü ïðîãðåññèâíîé
ýâîëþöèè. 
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Half-Life 2: Episode Two

Àâòîð:
Äìèòðèé «Tommy» Ðóáàíîâ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360, PlayStation 3
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Valve Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Valve Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.valvesoftware.com

ÂÂññååìì ïïîî ááîîííóóññóó!!

Â êêîìïëåêòå ññ PPC-ââåðñèåé EEpisode TTwo ááåñïëàòíî ááóäóò ïïîñòàâëÿòüñÿ
äâå ññàìîñòîÿòåëüíûå èèãðû. ËËþáîïûòíûé ýýêøí PPortals èè ääîëãîæäàííûé
ñåòåâîé ááîåâèê TTeam FFortress 22. ÄÄåéñòâèå ïïåðâîãî ððàçâîðà÷èâàåòñÿ ââî
âñåëåííîé HHalf-LLife. ÑÑ ïïîìîùüþ ííåêîãî ääåâàéñà ããåðîé ììàíèïóëèðóåò
ïðîñòðàíñòâîì, îîòêðûâàÿ ïïîðòàëû ââ ëëþáûå ââèäèìûå óó÷àñòêè óóðîâíÿ.
Íå ììåíåå ïïðèÿòíûì ññþðïðèçîì ññòàë ààíîíñ êêîìàíäíîé ììóëüòèïëååðíîé
çàáàâû TTeam FFortress 22. ÈÈãðà ññìåíèëà êêîíöåïöèþ èè ññäåëàëà øøàã ââ ññòî-
ðîíó... ììóëüòèêîâ. ÌÌíîãî ÿÿðêèõ êêðàñîê, èèíæåíåðû òòåïåðü ááåãàþò ïïî ïïî-
ëþ ááîÿ ññ îîãðîìíûìè ããàå÷íûìè êêëþ÷àìè, ììåäèêè �� ññ óóñòðàøàþùåãî ââè-
äà øøïðèöàìè. ÃÃåéìïëåé îîáåùàåò ááûòü ââåñåëûì èè ííåïðèíóæäåííûì.
Âëàäåëüöåâ êêîíñîëåé òòàêæå ííå îîáäåëÿò. ÂÂåðñèè ääëÿ PPS3 èè XXbox 3360
îáúåäèíÿò HHalf-LLife 22 èè EEpisode OOne.

Ïðèøåëüöû ííå ääîáèòû, àà ççíà÷èò, ïïðèêëþ÷åíèÿ îîòâàæíîãî ôôèçèêà-ÿÿäåðùèêà ïïðîäîëæàþòñÿ.

ÍÎÂÎÅ ÎÎÊÐÓÆÅÍÈÅ �� ÍÍÎÂÀß ÒÒÀÊÒÈÊÀ ÁÁÎß. ÂÂÛÆÈ-
ÂÀÅÒ ÒÒÎÒ, ÊÊÒÎ ÏÏÅÐÂÛÌ ÑÑÏÐß×ÅÒÑß ÇÇÀ ÅÅËÊÎÉ.

ÁÅÇ ÑÑÎÌÍÅÍÈÉ ÂÂÎÐÒÈÃÎÍÒÛ
ÇÍÀÞÒ ÎÎ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÌ
ÁÎËÜØÅ, ××ÅÌ ÃÃÎÐÄÎÍ.

ÄÂÈÆÊÓ ÓÓÆÅ ÏÏÎ×ÒÈ 22 ÃÃÎÄÀ, 
À ÂÂÑÅ ÊÊÀÊ ÍÍÎÂÅÍÜÊÈÉ.
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XBOX GBA N-GAGEPC XBOX 360 PLAYSTATION 3





ÓÓçàãèáàþùåãîñÿ æàíðà «ñëý-
øåð», â êîòîðîì óïîð ñäåëàí
íà ïîåäèíêè ñ õîëîäíûì îðóæè-

åì, ïîõîæå, îòêðûâàåòñÿ âòîðîå äûõà-
íèå. Âçãëÿíèòå íà òðèóìôàëüíî çàâåð-
øèâøóþñÿ òðèëîãèþ Prince of Persia, è
âû ïîéìåòå, ÷òî óéìà ëþäåé íå ïðî÷ü
êàðòèííî ïîðàçìàõèâàòü ìå÷îì è ïóñ-
òèòü êðîâü âðàãàì. Çàòåñàòüñÿ ìåæäó
ïðîåêòàìè, ãðîõî÷óùèìè òîïîðàìè è
ùèòàìè, ðèñêíóëà íåáîëüøàÿ
ñåðáñêàÿ ñòóäèÿ ñ ìàëîáþäæåòíîé
action/RPG Pompolic: Call for Heroes.

ÑÒÀÐÀß-ÑÒÀÐÀß ÑÊÀÇÊÀ
Íåñêîëüêî óäèâëÿåò, ÷òî ðåáÿòà èç
Quotix äàæå íå ïûòàþòñÿ ÷åì-òî âû-
äåëèòüñÿ, íå õîòÿò áëåñíóòü èñêðîé,
êîòîðîé íåò ó êîíêóðåíòîâ. Äàæå çà-
âÿçêà ñþæåòà óæå îáûãðûâàëàñü
ñîòíþ ðàç â ñàìûõ ðàçëè÷íûõ èãðàõ.
Â ôýíòåçèéíîì ìèðå, ê óäèâëåíèþ
æèòåëåé, îòêðûëñÿ ïîðòàë, âåäóùèé
â åùå îäèí ñêàçî÷íûé ìèð. Íî ïî òó
ñòîðîíó ìåæïðîñòðàíñòâåííîé äâåðè
æèâóò âîâñå íå ìóäðûå ýëüôû èëè
êîðåíàñòûå ãíîìû, à ñòðàøíûå è
âðàæäåáíûå òâàðè. Èç ïîðòàëà ïîòÿ-
íóëèñü àðìèè ñêåëåòîâ, çîìáè, ïàó-
êîâ è âñåãî òîãî çàóðÿäíîãî, ÷òî ìû
äåñÿòêè ðàç âèäåëè â äðóãèõ RPG.
Ðóêîâîäèò íàøåñòâèåì çëîâåùèé

ïðèçðàê Ïîìïîëèê (Pompolic), êîòî-
ðûé îáðàùàåò æèòåëåé ìèðîëþáè-
âîé ñòðàíû â ñâîèõ ïîääàííûõ. Êàê
ýòî îáû÷íî ñëó÷àåòñÿ, ïðîòèâ áåñ-
÷èñëåííûõ îðä âûñòóïàåò ïàðî÷êà
ãåðîåâ. Ó íàñ â Ðîññèè ïîäîáíûìè
ïîäâèãàìè îòëè÷èëèñü òðè íåáåçûç-
âåñòíûõ áîãàòûðÿ, à ó ñåðáîâ � ðû-
æàÿ äåâóøêà è âàðâàð. 
Ïðîõîäèòü èãðó âû áóäåòå òîëüêî îä-
íèì ïåðñîíàæåì. Íî âûáîð ãåðîÿ
çäîðîâî ïîâëèÿåò íà èñòîðèþ è ñòèëü
ñõâàòîê. Âîèí õîðîø â áëèæíåì áîþ,
çäîðîâüÿ õâàòàåò íà ñåìåðûõ è ðóáèò
ïðîòèâíèêîâ íå õóæå Êîíàíà-âàðâà-
ðà. Äåâóøêà-àìàçîíêà � ïîëíàÿ ïðî-
òèâîïîëîæíîñòü ñâîåìó íàïàðíèêó.
Óìååò ñòðåëÿòü èç ëóêà, ïîäêðàäû-
âàòüñÿ ñçàäè, ðàçèòü íîæîì â ñïèíó. 
Ïîêà æå, ÷åñòíî ãîâîðÿ, Pompolic
ñîâñåì íå ïîõîæà íà îò÷àÿííûé ñëý-
øåð ñ ìàñòåðñêè ïîñòàâëåííûìè
êîìáî-óäàðàìè è æåñòîêèìè ñõâàòêà-
ìè. Âàø ïåðñîíàæ ïðàçäíî øàòàåòñÿ
ïî îäíîìó èç 12 óðîâíåé è ïàðîé
îäèíàêîâûõ óäàðîâ ïðåâðàùàåò â
ïûëü ãðóñòíûõ îäèíàêîâûõ ñêåëåòîâ. 
Äîëæíî áûòü, èçäàòåëè áîÿòñÿ, ÷òî
èãðà òóò æå çàòåðÿåòñÿ ñðåäè áîëåå
çðåëèùíûõ è èçîáðåòàòåëüíûõ áîå-
âèêîâ, òàê ÷òî áðàòüñÿ çà åå âûïóñê
íèêòî íå òîðîïèòñÿ.  
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Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Quotix 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.pompolic.com

DDiiaabblloo ïïîî-ññååððááññêêèè

×òîáû îîïðàâäàòü ààááðåâèàòóðó RRPG ââ ããðàôå ««æàíð», ààâòîðû ïïðèê-
ðóòèëè ññàìóþ ïïðèìèòèâíóþ ððîëåâóþ ññèñòåìó. ÓÓ ïïåðñîíàæà ïïî ììåðå
ïðîõîæäåíèÿ ííàêàïëèâàåòñÿ îîïûò, êêîòîðûé ððàñïðåäåëÿåòñÿ ïïî òòðåì
õàðàêòåðèñòèêàì: ññèëà, ááðîíÿ èè ççäîðîâüå. ÂÂñå. ÍÍèêàêîé ììàãèè èèëè
âûíîñëèâîñòè �� òòîëüêî ññàìûå ññêðîìíûå óóìåíèÿ. 

Ïîëóãîëàÿ ääåâèöà ííà ïïàðó ññ ââàðâàðîì ññïàñàþò ððîäíûå êêðàÿ îîò ññêåëåòîâ èè ççîìáè. 

ÃÐÓÑÒÍÎ, ÊÊÎÃÄÀ ÔÔÀÍÒÀÇÈÈ ÓÓ ÕÕÓÄÎÆÍÈÊÎÂ ÕÕÂÀ-
ÒÀÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÓÓÍÛËÛÕ ÑÑÊÅËÅÒÎÂ ÑÑ ÒÒÎÏÎÐÀÌÈ.

ÑÏÐÀÂÀ ÑÑÒÎÈÒ ÍÍÅ ÈÈÍÀ×Å ÊÊÀÊ ÇÇÎÌÁÈ-
ÂÀÐÈÀÍÒ ÐÐÛÆÅÂÎËÎÑÎÉ ÄÄÅÂÓØÊÈ-
ÂÀÌÏÈÐÀ BBLOODRAYNE.

Â ÈÈÃÐÅ ÂÂÛ ÑÑÒÎËÊÍÅÒÅÑÜ ÑÑ 118 ÂÂÈ-
ÄÀÌÈ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ. ÍÍÀ ÝÝÒÈÕ ÊÊÀÐ-
ÒÈÍÊÀÕ �� ÏÏÎ×ÒÈ ÏÏÎËÎÂÈÍÀ. 
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ÌÌíîãèå ãîäû ñîçäàòåëè Diablo-
êëîíîâ ëîìàëè ãîëîâû: «Êàê
æå òàê! Ïî÷åìó ó Blizzard ïî-

ëó÷àþòñÿ óâëåêàòåëüíûå ýïè÷åñêèå
ïîáîèùà, à ó íàñ � óíûëûå ïîòàñîâêè
äåñÿòêà ñêåëåòîâ è òîùåãî ïåðñîíà-
æà?». Íî, ñóäÿ ïî âñåìó, ñåêðåò çíà-
ìåíèòîé action/RPG âñå-òàêè ðàñêðû-
ëè. Ïîÿâèëèñü ïåðâûå íåïëîõèå ïîä-
ðàæàòåëè, âðîäå Sacred, Titan Quest è
«Ìàãèè êðîâè». 
Îòå÷åñòâåííûå ðàçðàáîò÷èêè äàæå
ðèñêíóëè îòêàçàòüñÿ îò ïðèâû÷íîé
äëÿ òàêîãî æàíðà ïëîñêîé êàðòèíêè
è ñäåëàëè ìèð «Êðîâè» îáúåìíûì,
ÿðêèì è íå òàêèì ìðà÷íûì, êàê â õè-
òå îò Blizzard. Ïðè ýòîì èãðà çäîðî-
âî îòëè÷àëàñü îò ñîáðàòüåâ áëàãîäà-
ðÿ ïðîðàáîòàííîé ñèñòåìå çàêëèíà-
íèé. Â «Ìàãèè êðîâè» áûëî äâåíàä-
öàòü ìàãè÷åñêèõ øêîë, çàêëÿòüÿ êî-
òîðûõ êîìáèíèðîâàëèñü, è â ðåçóëü-
òàòå ïîëó÷àëîñü áîëåå ìîãóùåñòâåí-
íîå êîëäîâñòâî. 
Â äîïîëíåíèè «Ìàãèÿ êðîâè: Âðåìÿ
òåíåé» êîëè÷åñòâî øêîë íå èçìåíèò-
ñÿ, çàòî ìû âûó÷èì íîâûå çàêëèíà-
íèÿ. Ðîëåâóþ ñèñòåìó òàêæå îáåùà-
þò óñîâåðøåíñòâîâàòü, ïîýòîìó ñòî-
èò æäàòü äîñåëå íåâèäàííûå óìåíèÿ
ïåðñîíàæà. Ðàçóìååòñÿ, ïîïîëíèòñÿ
íîâûìè áåçäåëóøêàìè è îðóæèåì

èíâåíòàðü. À ÷òîáû îïðîáîâàòü ìå÷è
è êîïüÿ, àâòîðû óñòðîÿò íàì âñòðå÷ó
ñ äâåíàäöàòüþ äüÿâîëüñêè ñòðàøíû-
ìè «áîññàìè». Íîâûõ äðóçåé òîæå
áóäåò äîñòàòî÷íî � èãðîêà ïîäðóæàò
ñ äåñÿòêàìè ïåðñîíàæåé. Ïîêà æå
íàñ íåñêîëüêî ñìóùàåò íîâûé æè-
òåëü «ãåðîéñêîãî» ðþêçàêà � Ãîâî-
ðÿùèé Áóðàòèíî. Ñóäÿ ïî êàðòèíêàì,
âîëøåáíîå ïîëåíî íå òîëüêî ñáåæà-
ëî îò ïàïû Êàðëî, î÷óòèëîñü â ôýí-
òåçèéíîì ìèðå, íî äàæå íåïëîõî ñå-
áÿ â íåì ÷óâñòâóåò: ðàçãîâàðèâàåò ñ
èãðîêîì, êðè÷èò è ïûòàåòñÿ øóòèòü.
Õîòÿ, âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ýòî âñå-
ãî ëèøü íåâèííûå ïðîäåëêè ñöåíà-
ðèñòîâ, î êîòîðûõ çàáóäóò åùå äî
âûõîäà èãðû. 
Îðèãèíàëüíàÿ «Ìàãèÿ êðîâè», êàê
íè êðóòè, áûëà âïîëíå ïðèÿòíà ãëà-
çó, íî â äîïîëíåíèè îíà áóäåò âûã-
ëÿäåòü íà ïîðÿäîê ëó÷øå. Ðàçðàáîò-
÷èêè íå òîëüêî äîáàâÿò âîðîõ ñïå-
öýôôåêòîâ, íî è íàó÷àò ãðàôè÷åñ-
êèé äâèæîê íîâûì ñëîæíûì òðþêàì. 
«Âðåìÿ òåíåé» ïðèäåò îñåíüþ ýòîãî
ãîäà è, áóäåì íàäåÿòüñÿ, îêàæåòñÿ
íå õóæå ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà. Ê
ñëîâó, ýòîò ñàìûé ïðåäøåñòâåííèê
êðàñîâàëñÿ íà îáëîæêå îäíîãî èç
íîìåðîâ «Ñòðàíû Èãð», à ýòî óæå
êîå-÷òî çíà÷èò. 
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Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SkyFallen
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/bloodmagic_timeofshadows/

ÍÍèèêêòòîî ííåå ççààááûûòò

Ïåðñîíàæ èèç ïïåðâîé ÷÷àñòè ááåç òòðóäà ïïåðåõîäèò èè ââî ««Âðåìÿ òòåíåé».
Ýòî îî÷åíü ïïðèÿòíî, êêîãäà ððàçðàáîò÷èêè ííå ççàáûâàþò îî ïïîêëîííèêàõ
ñâîåé èèãðû èè ïïîçâîëÿþò èèì èèñïîëüçîâàòü ïïðîêà÷åííîãî ááîéöà èè ââ
äðóãèõ èèãðàõ. ÍÍî ïïîêà ííåèçâåñòíî, èèçìåíèòñÿ ëëè ââ òòàêîì ññëó÷àå ááà-
ëàíñ. ÂÂåäü ããåðîé ááèòâû ççà ÀÀáñîëþò ((òàê ññöåíàðèñòû ííàçâàëè ççäåøíåå
ïîäîáèå ÐÐàÿ) ïïîä êêîíåö èèãðû ïïðåâðàùàëñÿ ÷÷óòü ëëè ííå ââ ïïîëóáîãà! ÀÀ
òàêîìó òòîâàðèùó ññîâåðøåííî ííå ññòðàøíû ääàæå ääâåíàäöàòü ææóòêèõ
áîññîâ, îî êêîòîðûõ ññ òòàêèì òòðåïåòîì ããîâîðÿò ààâòîðû ïïðîäîëæåíèÿ.

Ãåðîé ââîéíû ççà ÀÀáñîëþò ííà ïïàðó ññ ÃÃîâîðÿùèì ÁÁóðàòèíî îîïÿòü ññïåøàò ññïàñòè ììèð. 

ÎÁÛ×ÍÛÅ ÏÏÐÎÕÎÆÈÅ ÍÍÅ ÎÎÁÐÀÙÀÞÒ ÂÂÍÈÌÀÍÈß ÍÍÀ ÂÂÍÅØ-
ÍÎÑÒÜ ÃÃÅÐÎß, ÄÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÓÓ ÍÍÅÃÎ ÃÃÅÐÎß ÅÅÑÒÜ ÐÐÎÃÀ ÈÈ ÕÕÂÎÑÒ.

ÏÎÕÎÆÅ, ÍÍÀÑ ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ
ÆÄÅÒ ÍÍÅÁÎËÜØÀß
ÝÊÑÊÓÐÑÈß ÏÏÎ ÀÀÄÓ.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ××ÒÎ ÑÑÊÀÆÅÒ
ÎÁ ÝÝÒÎÉ ÃÃÎÄÇÈËËÎÎÁ-
ÐÀÇÍÎÉ ÔÔÅÅ ÁÁÓÐÀÒÈÍÎ?
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ÏÏ ðîåêòû â àíèìåøíîì ñòèëå
ïðî÷íî ñâÿçûâàþòñÿ ó PC-
èãðîêîâ ñ êîíñîëÿìè èëè

õåíòàéíûìè êâåñòàìè. Ðåäêèå èñê-
ëþ÷åíèÿ âðîäå Septerra Core, Oni è
Sudeki íèêàê íå âëèÿþò íà îáùóþ
êàðòèíó. Íî âñêîðå êîìïàíèÿ Gaijin
Entertainment ÿâèò ìèðó ïðîåêò, êàê
áóäòî ïåðåíåñåííûé ñ PlayStation 2 �
ôýíòåçèéíûé ýêøí îò òðåòüåãî ëè-
öà â äóõå Devil May Cry è íåäàâíî
ïîáûâàâøåé íà íàøåé îáëîæêå
Heavenly Sword.
Ïîä íàøèì ÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì
îêàæåòñÿ î÷àðîâàòåëüíàÿ äåâóøêà-
âîèí, ñïîñîáíàÿ äàòü ñäà÷è ëþáîìó
âðàãó. Õîòÿ, «î÷àðîâàòåëüíàÿ» � 
ýòî êîìó êàê. Îãðîìíûå ãëàçà, âîëî-
ñû èç æåëòîé ðòóòè, ÷óäíîé êîñ-
òþì... âû åùå òóò? Ïîñòîéòå, íå
âíåøíîñòüþ åäèíîé. Âîò, ê ïðèìåðó,
èñòîðèÿ. Â ñêàçî÷íûé ìèð ïðîíèêëè
äåìîíû, è íóæíî ÷òî-òî äåëàòü. 
Îáåùàíû ìíîãî÷èñëåííûå èçâèâû
ñþæåòíîé íèòè è äâå ïðîòèâîïîëîæ-
íûå êîíöîâêè. Ïî çàâåðåíèÿì ðàçðà-
áîò÷èêîâ, ñòîèò æäàòü ýïè÷åñêóþ
áèòâó «áîáðà ñ îñëîì».
Îñíîâíîé êîçûðü èãðû � íåâåðîÿòíî
çàõâàòûâàþùàÿ, êðàñèâàÿ è, ïðè
ýòîì, óäîáíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà. 
Êîíå÷íî, íàðîäíûé ëþáèìåö Äàíòå

ìîæåò ñïàòü ñïîêîéíî. Åãî êðóòèçíà
íåïîêîëåáèìà, çàòî íàøà ãåðîèíÿ
ëåãêî è íåïðèíóæäåííî (çà àòàêè îò-
âå÷àþò âñåãî äâå êëàâèøè) îòâåøè-
âàåò âåñüìà çðåëèùíûå ïîäçàòûëü-
íèêè. Åå êëèíêè, «ãàíáëýéäû», íå
òîëüêî ðóáÿò áóéíûå ãîëîâóøêè, íî
è ñåþò ñìåðòü íà ðàññòîÿíèè, ïî÷òè
êàê îãíåñòðåëüíîå îðóæèå. Âäîáà-
âîê, èõ, êàê è ëþáîå äðóãîå ñðåäñòâî
óíè÷òîæåíèÿ â èãðå, ìîæíî óñèëèòü,
óâåëè÷èâ îãíåâóþ ìîùü è ñêîðîñò-
ðåëüíîñòü. Êîãäà âû ïîðóáèòå äîñòà-
òî÷íîå ÷èñëî íåäðóãîâ, îòêðîåòñÿ
ðåæèì «áåðñåðê». Âîèòåëüíèöà îá-
ðåòàåò íîâóþ ôîðìó, à åå «êóíã-ôó»
ñòàíîâèòñÿ ïîèñòèíå ñìåðòîíîñíûì.
Êîãäà ãðóáàÿ ñèëà íå ïîìîãàåò, ïðè-
õîäèò î÷åðåäü ìàãèè.
Èòîãî 14 ïðèåìîâ è çàêëèíàíèé,
êîòîðûå ìîæíî â ñîâåðøåíñòâå îò-
ðàáîòàòü íà äåñÿòêàõ âèäîâ íå÷èñ-
òè. 20 ïðîñòîðíûõ óðîâíåé, ýëåìåí-
òàðíàÿ «ïðîêà÷êà» íàâûêîâ ãåðîè-
íè... «Ïðîñòåíüêî, íî ñî âêóñîì» �
èìåííî òàêèå ìûñëè íàâåâàåò
«Îíèáëýéä». Ñòîëü íåîáû÷íàÿ èãðà
âðÿä ëè îáðåòåò âñåîáùóþ ïîïó-
ëÿðíîñòü, õîòÿ âíèìàíèå íà íåå íà-
âåðíÿêà îáðàòÿò. È, êàê âñåãäà â
ñëó÷àå ñ àíèìå, ìàëî êòî îñòàíåòñÿ
ðàâíîäóøíûì.
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«Îíèáëýéä»

Àâòîð:
Äìèòðèé «Tommy» Ðóáàíîâ
tommy@ogl.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gaijin Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/oniblade

××òòîî ââ èèììååííèè òòââîîååìì??

Èíòåðåñíî ïïîðàññóæäàòü ííà òòåìó ííàçâàíèÿ èèãðû. ÂÂ ÿÿïîíñêîé ììè-
ôîëîãèè ««îni» îîçíà÷àåò ççëîãî ääåìîíà, ííå ññëó÷àéíî ýýòî ææå ññëîâî
èñïîëüçóåòñÿ ââ ííàçâàíèè ññåðèàëà OOnimusha. ÑÑ ««blade» ââñå ïïîíÿòíî
è òòàê � ««êëèíîê, ëëåçâèå». ÒÒàêèì îîáðàçîì, ððàçðàáîò÷èêè ççàëîæèëè
â ççàãîëîâîê ììîùíûé ààññîöèàòèâíûé ððÿä: OOni, êêàê ññàìàÿ èèçâåñòíàÿ
àíèìåøíàÿ PPC-èèãðà, èè BBlade oof DDarkness, êêàê ëëó÷øèé ññèìóëÿòîð
áîÿ ííà õõîëîäíîì îîðóæèè. ÄÄâà ííàçâàíèÿ ââ îîäíîì �� èè óó èèãðîêà ññðà-
çó ææå ññêëàäûâàåòñÿ ííåêîå, ííå ññòîëü ääàëåêîå îîò èèñòèíû, ïïðåäñòàâ-
ëåíèå îî ïïðîåêòå. ÑÑòîèëî ëëè ððàäè ýýòîãî îîòêàçûâàòüñÿ îîò ââíÿòíîãî
ðóññêîãî ííàçâàíèÿ �� ïïîêàæåò ââðåìÿ.

Ñòèëüíàÿ, ÿÿðêàÿ, êêðàñî÷íàÿ èè, ññàìîå ããëàâíîå, �� ððîäíàÿ.

ÊÀÐÒÈÍÊÀ ÊÊÀÆÅÒÑß ÇÇÍÀÊÎÌÎÉ? ÂÂÎÒ ××ÒÎ ÁÁÛÂÀÅÒ,
ÊÎÃÄÀ SSUDEKI ÂÂÑÒÐÅ×ÀÅÒ WWOW �� ÏÏÎ×ÒÈ ÌÌÓËÜÒÈÊ.

ÎÁÈËÈÅ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÎÂ ÈÈ ÎÎÒÊÐÎ-
ÂÅÍÍÛÉ ÍÍÀÐßÄ ÃÃÅÐÎÈÍÈ ÌÌÎÃÓÒ
ÎÒÂËÅ×Ü ÎÎÒ ÈÈÃÐÎÂÎÃÎ ÏÏÐÎÖÅÑÑÀ.

ÁÎÅÂÛÅ ÊÊÐÎÊÎÄÈËÛ.
ÇÄÅØÍÈÅ ××ÓÄÈÙÀ ÂÂÛÃËß-
ÄßÒ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎÒÅØÍÎ.
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Åñëè ââû ïïåðåæèëè ããåíîöèä ããîäîâàëîé ääàâíîñòè, ííîâàÿ ììÿñîðóáêà ííåïðåìåííî ííàñòèãíåò
âàñ, ææàëêèõ ëëþäèøåê, ïïðèáëèæàþùåéñÿ îîñåíüþ!

VIRTUA FIGHTER 5
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 3
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2007 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.sega-europe.com/en/Game/318.htm

ËË ó÷øèé òòðåõìåðíûé ôôàéòèíã
íà ççåìíîì øøàðå, êêîòîðîìó
ìû ííåîäíîêðàòíî ïïîñâÿùàëè

ðóáðèêó AArcade, óóæå ÷÷åðåç ããîä ññòà-
íåò îîäíèì èèç ããëàâíûõ ïïîâîäîâ ääëÿ
ïîêóïêè PPlayStation 33. ÐÐàçðàáîò÷èêè
êëÿíóòñÿ, ÷÷òî èèãðà ââûâåäåò ææàíð ííà
íîâûé óóðîâåíü �� òòàê ææå êêàðäèíàëü-
íî, êêàê èèçìåíèëèñü ññòàíäàðòû FFPS
ñ ïïîÿâëåíèåì HHalf-LLife. ÂÂñïîìèíàÿ
áîæåñòâåííóþ ÷÷åòâåðòóþ ÷÷àñòü, ììû
ñêëîííû ââåðèòü îîáåùàíèþ.
Â Virtua Fighter 5 èãðîêè íå òîëüêî
âñòðåòÿòñÿ ñ 17 ïîëþáèâøèìèñÿ áîé-
öàìè, íî è ïîçíàêîìÿòñÿ ñ ïàðîé íî-
âè÷êîâ. Ìåêñèêàíåö Ýëü Áëåéç, ïðàê-
òèêóþùèé ñòèëü «ëó÷à ëèáðå», áûñòð
è ñòðàøåí � íå ïîñëåäíèé ÷åëîâåê â
ðåñëèíãå, îí íàâåðíÿêà ñîñòàâèò êîí-
êóðåíöèþ Âóëüôó Õîêôèëäó è Äæåô-

ôðè ÌàêÓàéëäó. Êèòàéöû òîæå íå
äðåìëþò: äåâóøêà Ýéëèí, íàáðàâ-
øèñü óðîêîâ êóíã-ôó ó äåäóøêè, ðâåò-
ñÿ çàäàòü ïåðöó âñåì è âñÿ.
Ãëàâíîå èçìåíåíèå â áîåâîé ñèñòåìå
íàçûâàåòñÿ Offensive Move è, ïî ñëî-
âàì àâòîðîâ, ïîçâîëèò ëó÷øå èñïîëü-
çîâàòü ïðîñòðàíñòâî è àòàêîâàòü ïðî-
òèâíèêà ñ ðàçíûõ ñòîðîí � äà, òàêòè-
÷åñêèé ýëåìåíò âñå ðàñòåò. Ïîìèìî
ýòîãî, ïîåäèíêè ñòàíóò åùå áîëåå
áûñòðûìè è ïîòðåáóþò îò èãðàþùåãî
íå÷åëîâå÷åñêîé ðåàêöèè.
Çâó÷èò çàìàí÷èâî � äàæå îáèäíî
ñîçíàâàòü, ÷òî ïîùóïàòü VF5 óäàñòñÿ
ëèøü âåñíîé ñëåäóþùåãî ãîäà. ×òî
äåëàòü äî òåõ ïîð? Êîíå÷íî æå, èã-
ðàòü â Virtua Fighter 4: Evolution! Ïî-
êà êîíñîëü íå îòêàæåòñÿ ÷èòàòü äèñ-
êè, à ýêðàí íå òðåñíåò ïîïîëàì. 

Spriggan spriggan@gameland.ru 

ÂÎÒ ÎÎÍÀ, ÝÝÉËÈÍ �� ««ÄÅÂÓØÊÀ-ÎÎÁÅÇÜßÍÀ». 
ÏÎÑÌÎÒÐÈÌ, ÏÏÎ ÇÇÓÁÀÌ ËËÈ ÅÅÉ ÑÑÒÀÐÎÆÈËÛ.

DESTROY ALL HUMANS! 2: 
MAKE WAR NOT LOVE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 îêòÿáðÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.pandemicstudios.com/proj_dah2.php

ÒÒ àëàíòëèâàÿ ññòóäèÿ ííå ññïå-
øèò ïïîêèäàòü óóñòàðåâàþ-
ùèå ïïëàòôîðìû: ââëàäåëü-

öàì PPlayStation 22 èè XXbox ääîñòà-
íåòñÿ ññèêâåë ññàìîé ââåñåëîé èèãðû
Pandemic SStudios!
Ïðîäîëæåíèå îáåùàåò áûòü âïîëíå
îáû÷íûì. Êîíå÷íî, ïðàâèòåëüñòâî
Ôóðîíà ïðåäîñòàâèëî ÿéöåãîëîâîìó
Êðèïòî áîëüøå îðóæèÿ; íàèáîëåå
èíòåðåñíûå îáðàçöû � ãèãàíòñêèå
ìåòåîðû, ñíîñÿùèå äàæå çäàíèÿ, è
ïîäçåìíûå ÷åðâè, áóäòî áû çàâåçåí-
íûå ïðÿìèêîì ñ Äþíû. Íå îáîéäåò-
ñÿ è áåç íîâûõ âîçìîæíîñòåé Èíîï-
ëàíåòíîãî Ìîçãà. Ñàì Êðèïòî íàâåð-
íÿêà ñêàçàë áû òàê: «Èñêîðåíåíèå
÷åëîâå÷åñòâà åùå íèêîãäà íå áûëî
òàêèì ðàçíîîáðàçíûì».
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ïîêàæåòñÿ ïîèñòè-
íå ñâåæèì � íîâàÿ òåìàòèêà. Ïîñ-
êîëüêó äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â

øåñòèäåñÿòûõ ãîäàõ (à íå â ïÿòèäå-
ñÿòûõ, êàê â ïðîøûé ðàç), øóòêè áó-
äóò âûñìåèâàòü òåìû, õàðàêòåðíûå
òîìó âðåìåíè. À ýòî � êîíòðêóëüòó-
ðà, õèïïè, áèòíèêè, áðèòàíñêèå øïè-
îíñêèå ôèëüìû, ñâîåîáðàçíàÿ ïîëè-
òèêà è ìíîãîå-ìíîãîå äðóãîå. Ñóäÿ
ïî âîçìîæíîñòè âûáîðà ôðàç â äèà-
ëîãàõ, õîõì ñòàíåò íà ïîðÿäîê áîëü-
øå. Íà ôîíå ýòîé çàìå÷àòåëüíîé íî-
âîñòè òàþò äàæå cooperative-ìóëü-
òèïëååð è «ïÿòü òåìàòè÷åñêèõ çîí».
Ñåé÷àñ íåëüçÿ ñêàçàòü, èçáàâèòñÿ
ëè íîâûé ïðîåêò îò íåäîñòàòêîâ
ïðåäøåñòâåííèêà, îäíàêî òî, ÷òî
åãî çíàêîìûå èçþìèíêè ñòàíóò åùå
âêóñíåå, � ôàêò.
Ñëîâîì, åñëè âû ïåðåæèëè ãåíîöèä
ãîäîâàëîé äàâíîñòè, íîâàÿ ìÿñî-
ðóáêà íåïðåìåííî íàñòèãíåò âàñ,
æàëêèõ ëþäèøåê, ïðèáëèæàþùåéñÿ
îñåíüþ. Óáèòü! Âñåõ! Ëþäåé! 

Spriggan spriggan@gameland.ru 

ÏÐÈÇÍÀÉÒÅÑÜ, ÂÂÛ ÑÑÊÓ×ÀËÈ ÏÏÎ ÍÍÅÌÓ.
ÄÀ, ÃÃÎÄ ÁÁÅÇ ÊÊÐÈÏÒÎ �� ÝÝÒÎ ÒÒÎÑÊËÈÂÎ!



«ÁÐÀÒÂÀ È ÊÎËÜÖÎ»
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gaijin Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://games.1c.ru/bratva

ÏÏåðåâîä÷èêà ÄÄìèòðèÿ ÏÏó÷êî-
âà ((áîëåå èèçâåñòíîãî øøèðî-
êîé ïïóáëèêå ïïîä ïïñåâäîíè-

ìîì GGoblin) îîäíè ááîãîòâîðÿò, ääðóãèå
íåíàâèäÿò. ÄÄåéñòâèòåëüíî, ññëîæíî
îòíîñèòüñÿ ððàâíîäóøíî êê ÷÷åëîâåêó,
êîòîðûé ââäîõíóë ââ ððóññêèé ôôîëüê-
ëîð ííîâóþ ææèçíü. ÏÏîêà êêðèòèêè
ñìîòðÿò ííà ÃÃîáëèíà ññâûñîêà, ååãî
ïåðåâîäû ççíàìåíèòûõ ôôèëüìîâ
ðàñòàñêèâàþò ííà ööèòàòû, àà ïïî ääâóì
ïðîèçâåäåíèÿì ññîçäàþò èèãðû. 
«Ñìåøíîé» ïåðåâîä ïåðâîé ÷àñòè
òðèëîãèè «Âëàñòåëèí Êîëåö» ïîä
íàçâàíèåì «Áðàòâà è Êîëüöî» â íà-
øåé ñòðàíå ñòàë ÷óòü ëè íå èçâåñò-
íåå îðèãèíàëà. Ïàðîäèÿ íà ïåðåâîä-
÷èêîâ ýïîõè «ïåðåñòðîéêè», çà÷àñ-
òóþ ãðóáîâàòûå, íî áëèçêèå è ïîíÿò-
íûå îòå÷åñòâåííûì çðèòåëÿì øóòêè
ìíîãèì ïðèøëèñü ïî äóøå. Àâòîðû
èãðû ñòàðàþòñÿ íå îòñòàâàòü îò

÷óâñòâà þìîðà Ãîáëèíà è ðèñóþò ñî-
âåðøåííî øèçîôðåíè÷åñêèå êàðòè-
íû. Â ïîäçåìåëüÿõ, çàâàëåííûõ ãðó-
äàìè çîëîòà, ïîïàäàþòñÿ èãðîâûå
àâòîìàòû, ÿäåðíûå áîìáû è óíèòà-
çû. À ñàìûå îïàñíûå âðàãè íà ïóòè
â Ìîðäîâèþ � êîííûå ýñýñîâöû ñ
ìå÷àìè íàãîëî è íåïðåìåííî â ÷åð-
íûõ ïëàùàõ. Îò ñàìîãî «Âëàñòåëèíà
Êîëåö» îñòàëèñü ëèøü ïîðòðåòû
ïåðñîíàæåé, îòäàëåííî íàïîìèíàþ-
ùèå àêòåðîâ èç ôèëüìà. Âûáîð ãå-
ðîåâ, êñòàòè, îáøèðíûé � âû ñìîæå-
òå èãðàòü çà îäíîãî èç ñåìè ÷ëåíîâ
«Áðàòâû». Âêëþ÷àÿ âîøåäøåãî â
ëåãåíäû Ôåäîðà Ñóìêèíà, Ñåíþ
Ãàíäæóáàñà, ãíîìà Ãèâè è Àãðîíîìà.
Äìèòðèé Ïó÷êîâ ïåðåâåë âñå òðè
÷àñòè ýïîñà Ïèòåðà Äæåêñîíà. Ïîý-
òîìó ñòîèò îæèäàòü, ÷òî «Áðàòâà è
Êîëüöî» � íå ïîñëåäíÿÿ èãðà ïî ìî-
òèâàì èñêðîìåòíîé ïàðîäèè.

Àëåêñàíäð Êðàñíîâ orcy@gameland.ru

Ó ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ��
ÑÂÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÈÈ ÓÓÌÅÍÈß.
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Â êêàìïàíèè ììû ïïðèìåì ññòîðîíó êêîðîëÿ-÷÷àðîäåÿ ÀÀíãìàðà, ááóäóùåãî ïïðåäâîäèòåëÿ ííàçãóëîâ,
êîòîðûé, êêàê ïïîêàçûâàåò ïïðàêòèêà, ääàë ááû ññòî îî÷êîâ ââïåðåä ââëàäûêå ÑÑàóðîíó.

THE LORD OF THE RINGS: THE BATTLE FOR
MIDDLE-EARTH II. THE RISE OF THE WITCH-KING

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Los Angeles
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ea.com

ÅÅ ñëè EElectronic AArts ððàñêîøå-
ëèëàñü ííà ääîðîãóùóþ ëëè-
öåíçèþ, ææäèòå ïïîòîêà ïïðî-

äîëæåíèé-ïïðåäûñòîðèé ççàìóñî-
ëåííîãî ññþæåòà. ÍÍåïðåìåííî ïïîä
áðàâóðíóþ ììóçûêó èè ññ óóñòàëûìè
ëèöàìè èèçâåñòíûõ ààêòåðîâ ííà îîá-
ëîæêå. ÈÈ ïïîêà ððàñõîäû ííå îîêóïÿò-
ñÿ ïïî ääâàäöàòü ââòîðîìó ððàçó �� ííå
âèäàòü ïïîêëîííèêàì ññïîêîéñòâèÿ.
Òàê ÷÷òî, óóâàæàåìûå ôôàíàòû, ããî-
òîâüòåñü êê ååùå îîäíîìó ïïðèøåñò-
âèþ ««Âëàñòåëèíà ÊÊîëåö».
Êîãäà äëÿ íîâûõ èãð êîí÷èëèñü
èäåè èç ôèëüìà Ïèòåðà Äæåêñîíà,
âåçäåñóùàÿ EA ðàçäîáûëà ïðàâà
íà ïåðâîèñòî÷íèê � êíèãè Äæ. Ð. Ð.
Òîëêèåíà. Èìåííî áëàãîäàðÿ ýòîé
ëèöåíçèè ïîÿâèëàñü îòëè÷íàÿ ñòðà-
òåãèÿ The Lord of the Rings: The
Battle for Middle-earth II, ñþæåò
êîòîðîé, îäíàêî, êàçàëñÿ âûñîñàí-

íûì èç ïàëüöà. Îêàçûâàåòñÿ, øòàò-
íûå êóäåñíèêè ïåðà ó Electronic
Arts ñïîñîáíû íà áîëüøåå. 
Äîïîëíåíèå ñ íåâîîáðàçèìî äëèí-
íûì íàçâàíèåì ðàññêàæåò î êóäà
áîëåå ðàííèõ âðåìåíàõ Ñðåäè-
çåìüÿ, ÷åì èñòîðèÿ Ôðîäî è Êîëü-
öà Âñåâëàñòèÿ. Â êàìïàíèè The
Rise of the Witch-king ìû ïðèìåì
ñòîðîíó êîðîëÿ-÷àðîäåÿ Àíãìàðà,
áóäóùåãî ïðåäâîäèòåëÿ íàçãóëîâ,
êîòîðûé, êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà,
äàë áû ñòî î÷êîâ âïåðåä âëàäûêå
Ñàóðîíó. Íà ïðîòÿæåíèè äåñÿòêà
ìèññèé èãðîê çàõâàòèò Àíãìàð, à
ñëåäîì è ëåãåíäàðíîå êîðîëåâñòâî
Àðíîð, ðîäèíó Àðàãîðíà. Îò ôèëü-
ìà îñòàíåòñÿ òîëüêî âíåøíèé âèä
ñòðîåíèé è âîèíîâ, ìóçûêà äà ëîãî-
òèïû. Óðîê èñòîðèè ïî ìèðó Ñðåäè-
çåìüÿ ñîñòîèòñÿ íûíåøíèì ðîæäå-
ñòâîì. 

Àëåêñàíäð Êðàñíîâ orcy@gameland.ru

ÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ ÏÏÐÈÄÀËÈ ËËÎÑÊÀ ��
ËÅÄ ÇÇÄÅÑÜ ÏÏÐÎÑÒÎ ÂÂÅËÈÊÎËÅÏÍÛÉ. 

ÀÃÎÐÀ: ÁÈÒÂÀ ÇÀ ÕËÅÁÍÈÖÓ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NewArtGames
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2007 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://nearga.com

ÌÌ îëîäàÿ êêîìïàíèÿ
NewArtGames îîáúÿâèëà îî
íà÷àëå ððàáîòû ííàä ïïðîåê-

òîì ïïîä ííàçâàíèåì ««ÀãÎðà: ÁÁèòâà
çà õõëåáíèöó». ÍÍàì ïïðåäñòîèò óóï-
ðàâëÿòü ááðàâûì îîòðÿäîì, ññîñòîÿ-
ùèì èèç... ððûæèõ òòàðàêàíîâ! ÏÏîõî-
æå, ððàçðàáîò÷èêè ââçÿëèñü ççà ââîï-
ëîùåíèå ««íàøåãî» îîòâåòà ççíàìå-
íèòîé ññåðèè WWorms, òòîëüêî ííå
ïîøàãîâîãî. ÏÏî÷åìó ááû èè ííåò?
×åì òòàðàêàíû õõóæå ÷÷åðâåé?
Â îáû÷íîé êâàðòèðå æèëè-áûëè ðû-
æèå òàðàêàíû. Æèëè, íå òóæèëè, ïîêà
îäíàæäû íå ïîÿâèëèñü çàõâàò÷èêè �
çëîáíûå ÷åðíûå òàðàêàíû. Ïðåæíèì
õîçÿåâàì êóõíè ïðåäñòîèò îáëà÷èòüñÿ
â âîåííóþ ôîðìó, îñåäëàòü ïàóêîâ,
âçìûòü â âîçäóõ íà ìóõàõ-èñòðåáèòå-
ëÿõ è äàòü ðåøèòåëüíûé îòïîð âðàãàì
â áèòâå çà õëåáíèöó. Áîåâûå ñîáûòèÿ
ðàçûãðàþòñÿ íå òîëüêî íà êóõíå. Òóà-

ëåò, âàííàÿ êîìíàòà è äðóãèå çàõâà-
÷åííûå òåððèòîðèè òàêæå íóæäàþòñÿ
â îñíîâàòåëüíîé «çà÷èñòêå». 
Íàø ãåðîé � ìîëîäîé Êîìàíäèð îòðÿ-
äà Àãåíòñòâà Îñîáîé Ðàçâåäêè. Â åãî
ïîä÷èíåíèè ÷åòûðå áåññòðàøíûõ áîå-
âûõ òîâàðèùà. Êàæäûé îáëàäàåò îñî-
áûì íàáîðîì íàâûêîâ è õàðàêòåðèñ-
òèê, à èíæåíåðû íå îñòàâÿò âîåííûõ
áåç îðóæèÿ � â õîä ïîéäóò âñå ïîä-
ðó÷íûå ìàòåðèàëû.
Óïðàâëÿòü ïðåäñòîèò îòðÿäîì, ñîñòîÿ-
ùèì èç ãðåíàäåðà, ñíàéïåðà, ìåäèêà è
äåñàíòíèêà. Õàðàêòåð êàæäîãî ïåðñî-
íàæà áóäåò òùàòåëüíî ïðîäóìàí è èí-
äèâèäóàëåí. Ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èã-
ðû òàðàêàíû íå ðàç ïîïîëíÿåò àðñå-
íàë è ñìåíÿò îáìóíäèðîâàíèå. Êàê óò-
âåðæäàåò ïðåññ-ðåëèç, ìóçûêàëüíîå
ñîïðîâîæäåíèå ïðåäîñòàâÿò èçâåñò-
íûå ðîê-èñïîëíèòåëè. Ïðàâäà, èìåíà
ìóçûêàíòîâ íå óòî÷íÿþòñÿ. 

Åëåíà Áîëîãîâà bologova@gameland.ru

ÐÛÆÈÅ ÒÒÀÐÀÊÀÍÛ ÃÃÐÓÄÜÞ ÂÂÑÒÀÍÓÒ ÍÍÀ
ÇÀÙÈÒÓ ÐÐÎÄÍÎÃÎ ÕÕÎËÎÄÈËÜÍÈÊÀ.



THREADSPACE: HYPERBOL
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Iocaine
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.hyperbol.com

ÊÊ îãäà èèçâåñòíûå ððàçðàáîò÷è-
êè ííà÷èíàëè êêàðüåðó, ççîëî-
òîé ääîæäü ííà ííèõ ïïðîëèâàë-

ñÿ ððåäêî. ××àùå ææå ââ ëëþäè ââûáè-
âàëèñü ððåáÿòà, êêîòîðûå ììîãëè
ñäåëàòü êêîíôåòêó, ääàæå ååñëè ââ
êàðìàíàõ ââåòåð ããóëÿë. 
Êàëèôîðíèéñêèå ñòóäåíòû èç
Iocaine äâàæäû âûäâèãàëè èãðó
ThreadSpace: Hyperbol íà Ôåñòèâàëå
Íåçàâèñèìûõ Èãð (IGF) è äàæå ñòà-
íîâèëèñü ëàóðåàòàìè. Âîçìîæíî,
ïåðåä íàìè î÷åðåäíûå âûñêî÷êè,
ïîéìàâøèå âîëíó, à, ìîæåò, òàëàíò-
ëèâûå òâîðöû, äîñòîéíûå çàíÿòü
îñîáîå ìåñòî â èãðîâîé èíäóñòðèè. 
Â äàëåêîì áóäóùåì, êîãäà êîñìîñ
óæå íå êàçàëñÿ íåïðåîäîëèìûì, ëþ-
äè îòêðûëè òåõíîëîãèè, ïîçâîëèâ-
øèå èì ïóòåøåñòâîâàòü ïî äðåâíèì
ìåæïðîñòðàíñòâåííûì òîííåëÿì �
Hyperchannels. Âñêîðå ýòè êàíàëû

ïðèâåëè èññëåäîâàòåëåé ê íåèçâåñò-
íûì çâåçäíûì ñèñòåìàì, ïîëíûì öåí-
íûõ è ðåäêèõ ðåñóðñîâ. Èç-çà ñîêðî-
âèù ðàçðàçèëàñü âîéíà, è ÷åëîâå÷åñò-
âî ðàçäåëèëîñü íà òðè âðàæäåáíûõ
ëàãåðÿ. Ðåñïóáëèêà Drake ñòðåìèòñÿ â
ïåðâóþ î÷åðåäü ïîäåëèòüñÿ äîáðîì ñî
ñâîèìè ãðàæäàíàìè è ñäåëàòü èõ
æèçíü ñ÷àñòëèâîé. Îðãàíèçàöèåé
Intercorporation Military Force îïðåäå-
ëåííî áóäåò êîìàíäîâàòü ÷åëîâåê ñ
æåëåçîáåòîííûì ëáîì è êâàäðàòíîé
÷åëþñòüþ � íåñìîòðÿ íà ðàñïàä, ýòè
ïàðíè äî ñèõ ïîð óñòàíàâëèâàþò âîåí-
íûå ïîðÿäêè. È òðåòüÿ ñòîðîíà � Ñèí-
äèêàò � ìå÷òàåò âëàäåòü âñåì íàéäåí-
íûì áîãàòñòâîì è èäåò ðàäè ýòîãî íà
âñå. Ñóäÿ ïî ïåðâûì êàðòèíêàì è ðî-
ëèêàì, íàñ æäåò çàõâàòûâàþùàÿ ñòðà-
òåãèÿ ñ ýëåìåíòàìè ýêøíà. Íî íå â
ïðèâû÷íîì êîñìîñå, à íà ñòðàííûõ áà-
çàõ, îêðàøåííûõ â êèñëîòíûå öâåòà. 

Àëåêñàíäð Êðàñíîâ orcy@gameland.ru

×ÒÎ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ, ÏÏÎÍÈÌÀ-
ÞÒ ÏÏÎÊÀ ËËÈØÜ ÑÑÀÌÈ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ.
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ÝÉÂÅÐÈ ÊÀÐÐÈÍÃÒÎÍ
Ýéâåðè, èçâåñòíûé æèëèùíûé ìàãíàò, ïî-
ÿâëÿåòñÿ íà íåîíîâîé âûâåñêå îäíîãî èç
êàçèíî â Ëàñ-Âåíòóðàñe. Ýòî, ïðàâäà, åìó
íå ïîìîæåò: â 1998 ãîäó Òîíè óáüåò åãî.



1971 ãîä [Èñòî÷íèê � 
äèàëîã â Grand Theft Auto: Vice City]
Òîììè Âåð÷åòòè (Tommy Vercetti) îêîëî äâàäöàòè. Åãî áîññ, Ñîííè Ôîðåëëè (Sonny Forelli), ïîñûëàåò ïàð-
íÿ óáèòü íåíóæíîãî ÷åëîâåêà; äëÿ Òîììè ýòî ëåã÷å ëåãêîãî. Íî â óêàçàííîì ìåñòå êèëëåðà óæå ïîäæè-
äàåò äåñÿòîê ãîëîâîðåçîâ. Òîììè ïîíèìàåò, ÷òî êòî-òî åãî çäîðîâî ïîäñòàâèë, îäíàêî óìóäðÿåòñÿ âûéòè
èç ñõâàòêè ïîáåäèòåëåì. Ê íåìó ïðèêëåèâàåòñÿ ïðîçâèùå «Õàðâóäñêèé Ìÿñíèê» (Harwood Butcher). Ñëå-
äóþùèå 15 ëåò Òîììè Âåð÷åòòè ïðîâîäèò â òþðüìå.

Äàæå åñëè âû íå ïîíàñëûøêå çíàêîìû ñ ìíîãî-
÷èñëåííûìè ïðåäñòàâèòåëüíèöàìè Grand Theft
Auto, íàëîâ÷èëèñü óãîíÿòü ìàøèíû äà âûêà÷èâàòü
äåíüãè èç íàñåëåíèÿ Càí-Àíäðåàñà è Âàéñ-ñèòè,
çíàåòå ëè âû âñþ ïîäîïëåêó ãàíãñòåðñêèõ ðàçáî-
ðîê? Â íàøåì ðàññêàçå íè îäíà ìåëî÷ü íå ïîòåðÿ-
åòñÿ. È, êñòàòè, ìû íå ñîáèðàåìñÿ ïåðå÷èñëÿòü èã-
ðû ïî ñïèñêó, ìû ïèøåì èñòîðèþ. Èñòîðèþ âñå-
ëåííîé � Grand Theft Auto. Íà÷èíàÿ ñ 60-õ è çàêàí-
÷èâàÿ 90-ìè. Âû òîëüêî âäóìàéòåñü! Âäóìàëèñü?
Òåïåðü ó÷òèòå: ñòàòüÿ íå äëÿ íîâè÷êîâ, à äëÿ áû-
âàëûõ óãîíùèêîâ. Òàê ÷òî, åñëè âàøå çíàêîìñòâî
ñ GTA åùå âïåðåäè, ëó÷øå ñïåðâà ïîçíàêîìèòüñÿ,
à ïîòîì ÷èòàòü.
Íà ñàìîì äåëå âñå áûëî âîò êàê...
Â 1961 ãîäó ëîíäîíñêèå ïðåñòóïíèêè ñòàëè ïîãîâà-
ðèâàòü î äåðçêîì íîâè÷êå ×àðëüçå Äæîíñå (Charles
Jones). Ïàðåíü áåðåòñÿ äàæå çà ñàìóþ ãðÿçíóþ ðà-
áîòó è íè ðàçó íå äàåò îñå÷êè. ×óòü ïîçæå ñëóõ î
íåì äîõîäèò è äî ïîëèöèè. Çà ãîëîâó Äæîíñà íàç-
íà÷àåòñÿ íåïëîõàÿ íàãðàäà. Ìîëîä÷èê áåæèò â
Ìàí÷åñòåð, íî â äîáðîïîðÿäî÷íûå ãðàæäàíå çàïè-
ñûâàòüñÿ íå ñîáèðàåòñÿ. 
Ëèøü ñïóñòÿ âîñåìü ëåò, â 1969 ãîäó, ×àðëüç âîçâ-
ðàùàåòñÿ äîìîé, â Ëîíäîí. Çäåñü îí âñòðå÷àåò òðåõ
«êîëëåã», ñ êîòîðûìè ìèãîì íàõîäèò îáùèé ÿçûê:
Ñèäà Âýêåíòà (Sid Vacant), Ìàóðèñ Êåéí (Maurice
Cane) è Ðîäíè Ìîðàøà (Rodney Morash). Âåñòü î ðà-
çóäàëîé áàíäå ðàçíîñèòñÿ ïî âñåì çàêîóëêàì áðè-
òàíñêîé ñòîëèöû. Ñëàâà ðàñòåò íå ïî äíÿì, à ïî ÷à-
ñàì, íî â îäèí óæàñíûé äåíü Ðîäíè ñäàåò òîâàðè-
ùåé êîïàì. Òîâàðèùè óñïåâàþò ñäåëàòü íîãè, çà-
òàèâ æåëàíèå ïîêâèòàòüñÿ ñ ïðåäàòåëåì.
Ñèä âûõîäèò íà Ãàðîëüäà Êàðòðàéòà (Harold
Cartwright). Òîò íàñëûøàí î çàâàðóøêå è îáåùàåò
ïîìî÷ü, åñëè ðåáÿòà ðàçáåðóòñÿ ñ åãî âðàãàìè �
Àëüáåðòîì è Àð÷è Êðèñïîì (Albert & Archie Crisp).
Ìñòèòåëåé æäåò ñþðïðèç: ïåðåä ãèáåëüþ áðàòüÿ íå
òîëüêî âûêëàäûâàþò, ãäå ïðÿ÷åòñÿ Ðîäíè, íî è ñî-
îáùàþò, ÷òî òîò äåéñòâîâàë ïî çàêàçó Ãàðîëüäà.
×àðëüç îòïðàâëÿåòñÿ íà ðàñïðàâó ñ Êàðòðàéòîì è
óáèâàåò åãî. Â ýòî âðåìÿ Ñèä ñ Ìàóðèñ íàâåäûâà-
þòñÿ ê Ðîäíè è âûïóñêàþò â áûâøåãî ïîäåëüíèêà
íåñêîëüêî îáîéì. Ïî ïÿòàì ïðåñòóïíèêîâ ãîíèòñÿ
ïîëèöèÿ: Ñèä, Ìàóðèñ è ×àðëüç áåãóò èç ñòðàíû.
Íà äâîðå 1986 ãîä. Òîììè Âåð÷åòòè íàêîíåö-òî âû-
õîäèò íà ñâîáîäó è æàæäåò ðàñïëàòû. Â ýòî âðåìÿ
êëàí Ôîðåëëè, óêðåïèâøèéñÿ â Ëèáåðòè-ñèòè, âñå-
ìè ïðàâäàìè è íåïðàâäàìè ïûòàåòñÿ ðàñøèðèòü
èìïåðèþ, âñå ÷àùå ïîñìàòðèâàÿ íà þã. Ôîðåëëè
çàìå÷àþò, ÷òî êîíêóðèðóþùèå áàíäû áàñíîñëîâíî
íàæèâàþòñÿ íà ïðîäàæå íàðêîòèêîâ è ðåøàþò îòï-
ðàâèòü Òîììè â Âàéñ-ñèòè � ïðîâåðíóòü äåëüöå.
Ñîãëàñíî ïëàíó, Âåð÷åòòè äîëæåí ðàñ÷èñòèòü äîðî-
ãó Ñîííè Ôîðåëëè, ÷òîáû ìàôèîçè ïðèåõàë â ãîðîä
óæå íîâûì «êðåñòíûì îòöîì» þãà.
Âåð÷åòòè ñ íåñêîëüêèìè ïàðíÿìè ïðèáûâàåò â
Âàéñ-ñèòè äëÿ âñòðå÷è ñ äåøåâûì àäâîêàòèøêîé �
Êåíîì Ðîçåíáåðãîì (Ken Rosenberg). Èõ ïîäæèäàåò
ëîâóøêà: ÷ëåíû îäíîé èç áàíä-ñîïåðíèö, ïðåäâàðè-
òåëüíî îòîáðàâ ó ïðèøåëüöåâ êîêàèí, óáèâàþò
âñåõ, çà èñêëþ÷åíèåì Òîììè è Êåíà. Âåð÷åòòè îñ-
òàåòñÿ îäèí â íåçíàêîìîì ãîðîäå � áåç äåíåã, áåç
íàðêîòèêîâ, áåç íàïàðíèêîâ è áåç ìàëåéøåãî ïîíÿ-
òèÿ, êòî ïûòàëñÿ îòïðàâèòü åãî íà òîò ñâåò. Òàê íà-
÷èíàåòñÿ Grand Theft Auto: Vice City.
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ÌÎÃÈËÜÍÛÉ ÄÂÎÐÈÊ
Íà çàïàäå îñòðîâà Ñòîíòîí åñòü êëàäáè-
ùå, ïîïîëíÿþùååñÿ íîâûìè ìîãèëêàìè
ïî ìåðå òîãî, êàê Òîíè âûïîëíÿåò ðàáî-
òó. Âîò ëèøü íåêîòîðûå íàäïèñè íà
íàäãðîáíûõ êàìíÿõ:
* Äæîçåô Äýíèýë O�Òóë � «Ñïÿùèé ñ

àíãåëàìè» (ðÿäîì ñ íàäãðîáèåì ëå-
æèò âèáðàòîð).

* Âèí÷åíñî ×èëëè � «Íå òàêîé óæ âå-
çóí÷èê»

* Ïàóëü Ñèíäàêêî � «Âèâà Ëàñ-Âåíòó-
ðàñ, äåòêà»

BICKLE 76
Ýòîò àâòîìîáèëü äàåòñÿ çà ïðîõîæäåíèå
100 ìèññèé â êà÷åñòâå òàêñèñòà. Èìåííî
â òàêîì åçäèë ãåðîé Ðîáåðòà Äå Íèðî Òðý-
âèñ Áèêë â ôèëüìå 1976 ãîäà Taxi Driver.

ÏÎÆÀÐÍÛÉ ÑÝÌ
Fireman Sam � åùå îäèí ïîïóëÿðíûé áðè-
òàíñêèé ñåðèàë. Â èãðå æå Ñýì � èìÿ ïî-
æàðíîãî äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé 
èãðû. 
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Ñîííè òðåáóåò âåðíóòü äåíüãè, ïðè-
÷åì áûñòðî. Ðîçåíáåðã âïàäàåò â èñ-
òåðèêó è îêàïûâàåòñÿ â îôèñå, óìî-
ëÿÿ Âåð÷åòòè ïîáûñòðåé ðàñõëåáàòü
ýòó êàøó. Îí äàåò Òîììè ïðèãëàøå-
íèå íà âå÷åðèíêó, êîòîðóþ óñòðàèâà-
åò íà ñîáñòâåííîé ÿõòå Õóàí Ãàðñèÿ
Êîðòåñ (Juan Garcia Cortez), ïîëêîâ-
íèê â îòñòàâêå. Êîðòåñ êîãäà-òî ïîìîã
Ðîçåíáåðãó ðàçîáðàòüñÿ ñ íåóäà÷íîé
ñäåëêîé, ïîýòîìó àäâîêàò ðàññ÷èòû-
âàåò, ÷òî ïîëêîâíèê íå îòêàæåò åìó è
ñåé÷àñ. Êîðòåñ ïðîñèò äî÷ü Ìåðñåäåñ
(Mercedes) ïîêàçàòü Òîììè ÿõòó è
íåìíîãî ðàññêàçàòü î ãîñòÿõ. Ïîñ-
êîëüêó íà âå÷åðèíêå ñîáðàëñÿ âåñü
âûñøèé ñâåò Âàéñ-ñèòè, Òîììè óç-
íàåò, êòî åñòü êòî â ýòîì ïðîãíèâøåì

ãîðîäèøêå.
Ñðåäè ãîñòåé îêàçûâàåòñÿ «Ìèñòåð
Êîêàèí» ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé �
Ðèêàðäî Äèàç (Ricardo Diaz). Îí
ãëàâíûé äîêà â ìåñòíîé íàðêîòîð-
ãîâëå, è Âåð÷åòòè ñðàçó æå áåðåò
åãî íà çàìåòêó. 
Íà ñëåäóþùèé äåíü Êîðòåñ çâîíèò
Âåð÷åòòè. Îí ãîâîðèò, ÷òî óæå èùåò
íåãîäÿåâ, ñòàùèâøèõ êîêàèí, íî äëÿ
ýòîãî íåîáõîäèìî âðåìÿ. Òîììè âû-
ïîëíÿåò íåñêîëüêî íåïûëüíûõ çàäà-
íèé ïîëêîâíèêà. Ïîñëå Êîðòåñ ïðîñèò
«ïðèñìîòðåòü» çà îäíîé èç ñäåëîê
Äèàçà. Òîììè ñ òåìíîêîæèì ïàðåíü-
êîì Ëàíñîì Âýíñîì (Lance Vance)
îòïðàâëÿåòñÿ íà âñòðå÷ó. Ñäåëêà ÷óòü
áûëî íå ñðûâàåòñÿ èç-çà áàíäû êó-
áèíöåâ, êîòîðûì íå òåðïèòñÿ ñîðâàòü
ëåãêèé êóø. Òîììè ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ
íàëåò÷èêàìè è âîçâðàùàåò äåíüãè
Äèàçó. Íàðêîáàðîíó íðàâèòñÿ ïî÷åðê
Âåð÷åòòè, îí ïðåäëàãàåò Òîììè ñ
Ëàíñîì íåìíîãî ïîäçàðàáîòàòü.

Âñêîðå âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî èìåííî Äèàç,
ïî çàäàíèþ êîãî-òî ñâåðõó, óñòðîèë
«ðàäóøíûé» ïðèåì Âåð÷åòòè ïî ïðè-
åçäå â ãîðîä. Ëàíñ ãîðèò æåëàíèåì
îòîìñòèòü � âî âðåìÿ òîé ïåðåñòðåë-
êè ïîãèá åãî áðàò Âèêòîð. Äèàç ïðåäó-
ãàäûâàåò õîä Ëàíñà: íåóäàâøåãîñÿ
ìñòèòåëÿ áåðóò â çàëîæíèêè è ïûòà-
þò, ïîêà Òîììè íå ñïàñàåò íàïàðíè-
êà. Ïîñëå ÷óäåñíîãî îñâîáîæäåíèÿ
ïàðíè åäóò íà âèëëó Äèàçà è âûøèáà-
þò «Ìèñòåðà Êîêàèíà» èç Âàéñ-ñèòè
ðàç è íàâñåãäà.
Âåð÷åòòè äîñòàåòñÿ âñÿ ñîáñòâåí-
íîñòü íàðêîáàðîíà: âèëëà, áàíäà,
íåïëîõîé áèçíåñ è îãðîìíîå ïîëå äëÿ
ðýêåòà. Íî ýòî ëèøü íà÷àëî. Òîììè
ïîêóïàåò áàð Malibu Club, ãðàáèò
áàíê, îòêðûâàåò ôàáðèêó ïî ïå÷àòè
ôàëüøèâûõ äåíåã, ïðîäþññèðóåò ïîð-
íîôèëüìû è ñòàíîâèòñÿ çíà÷èìûì
ëèöîì â áàíäå áàéêåðîâ è ðîê-ãðóïïå
Love Fist.
Î÷åíü ñêîðî Ñîííè Ôîðåëëè ïðîçíà-
åò î ñòðåìèòåëüíîì âçëåòå áûâøåãî
«ïðîòåæå» è îòïðàâëÿåò ðåáÿò ðàçîá-
ðàòüñÿ, ÷òî ê ÷åìó: Ñîííè íå äëÿ òîãî
ïîäñòàâëÿë Âåð÷åòòè, ÷òîáû òîò ñíîâà
ïîäíèìàëñÿ èç ïåïëà. Âåð÷åòòè çàäó-
ìàë âåðíóòü Ñîííè äîëã ôàëüøèâûìè
äåíüãàìè, íî Ëàíñó íàäîåëî áûòü
òåíüþ ïðè ìîãó÷åì èòàëüÿíöå, è îí
âûäàåò åãî ïëàí Ôîðåëëè.
Ðàçúÿðåííûé Ñîííè åäåò íà âèëëó
Âåð÷åòòè, ÷òîá ñîáñòâåííîðó÷íî ðàç-
äåëàòüñÿ ñ âûñêî÷êîé. Íà÷èíàåòñÿ
«âåñåëüå». Ãîëîâîðåçû âðûâàþòñÿ â
ïîìåñòüå, è Òîììè óñòðàèâàåò êðî-
âàâóþ áàíþ, ðàçîì ðàñïðàâëÿÿñü è ñ
ïðåäàòåëåì, è ñ ãëàâîé êëàíà Ôî-
ðåëëè. Âàéñ-ñèòè îòíûíå ïðèíàäëå-
æèò åìó.
Êîíåö 1991 ãîäà. Â Ëîñ-Ñàíòîñå,
þãî-çàïàäíîì ãîðîäå øòàòà Ñàí-
Àíäðåàñ, òðè ÷ëåíà óëè÷íîé ãðóïïè-
ðîâêè Ballas êóðÿò ìàðèõóàíó è áåñå-
äóþò î ðàéîíàõ, ïðèíàäëåæàùèõ ñî-
ïåðíè÷àþùåé áàíäå The Groove
Street Families. The Groove ïîòåðÿëè
áûëóþ ñèëó, èì íå ïîìåøàòü Ballas
õîçÿéíè÷àòü â ãîðîäå. 
The Groove òàêæå ïðåäàþòñÿ ðàç-
ìûøëåíèÿì. Îíè âèäÿò, ÷òî íàðêîòè-
êè � ïðÿìîé ïóòü ê áîãàòñòâó, âëèÿ-
íèþ è ìîùè, è ãîòîâû ðàäè ïðèáûëè
ïîñòóïèòüñÿ èäåàëàìè áàíäû. Íî
Ñâèò Äæîíñîí (Sweet Johnson), ãëà-
âàðü The Groove, ïðîòèâ òàêîãî ïîâî-
ðîòà äåë. Îí ñâÿòî âåðèò, ÷òî íåëüçÿ
ïðåäàâàòü ïóñòü è áàíäèòñêèé, íî êî-
äåêñ ÷åñòè, à íåïðèÿòíîñòè ðàññîñóò-
ñÿ ñàìè ñîáîé. Îäíàêî êîãäà ðå÷ü çà-
õîäèò î åãî ìëàäøåì áðàòå, Ñâèò âû-
õîäèò èç ñåáÿ: îí äî ñèõ ïîð íå ïðîñ-
òèë Êàðëó ïîáåã èç ãîðîäà.
À â ýòî âðåìÿ áëóäíûé áðàò ïî ïðîç-
âèùó ÑèÄæåé (CJ) «ðàáîòàåò» íà
Âîñòî÷íîì ïîáåðåæüå. Îäíàæäû ðÿ-
äîì ñ íèì îñòàíàâëèâàåòñÿ øèêàðíàÿ
òà÷êà, è ÑèÄæåé íå óïóñêàåò âîçìîæ-
íîñòè: îòêðûâàåò äâåðü, âûáðàñûâàåò
øîôåðà è ãîíèò ïðî÷ü. Ïîêàòàâøèñü
ïî ìîêðûì óëèöàì Ëèáåðòè-ñèòè, îí
çâîíèò Äæîóè Ëåîíå (Joey Leone) ñ
ïðîñüáîé ïðèïðÿòàòü óãíàííóþ ìàøè-
íó â ãàðàæå. 

TW@
TW@ � íåáîëüøîå Èíòåðíåò-êàôå, çíàêî-
ìîå íàì ïî GTA 3. Íî â 98-îì ãîäó îíî
åùå òîëüêî íà÷èíàåò ñòðîèòüñÿ � ïëàêàò
íà ñòåíå ãëàñèò: «Ïðèõîäèòå íà ãðàíäè-
îçíîå îòêðûòèå TW@!»
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Îòåö Äæîóè, Ñàëüâàòîðå Ëåîíå
(Salvatore Leone), ïîëó÷àåò îò Äæîííè
Ñèíäàêêî (Jonny Sindacco) çàíÿòíîå
ïðåäëîæåíèå: îáúåäèíèòü ñåìüè Ëåî-
íå, Ôîðåëëè è, ñîáñòâåííî, Ñèíäàêêî,
çàâëàäåòü èãîðíûì áèçíåñîì â Ëàñ-
Âåíòóðàñå, à ñ äîëÿìè îïðåäåëèòüñÿ
íà ìåñòå. Ñêàçàòü, ÷òî Ñàëüâàòîðå çà-
èíòåðåñîâàí � íè÷åãî íå ñêàçàòü.
Ñàëüâàòîðå â âîñòîðãå îò èäåè. Íî,
ðåøèâ ïîäñòðàõîâàòüñÿ, îí ââîäèò â
ðàñêëàä íåçàâèñèìîãî èãðîêà. Èì
îêàçûâàåòñÿ ïîáûâàâøèé â ïåðåäðÿ-
ãàõ ñ Òîììè Âåð÷åòòè Êåí Ðîçåíáåðã,
êîòîðûé òîëüêî ÷òî ñëåç ñ èãëû. Áûâ-
øèå äðóçüÿ çàáûëè îá «àäâîêàòå íà
îäèí ðàç»: Òîììè áîëüøå íå îòâå÷àåò
íà åãî çâîíêè. Êåí ñîãëàøàåòñÿ íà
ñäåëêó, íàäåÿñü çà ñ÷åò Ëåîíå ñòàòü
áîëüøîé øèøêîé â Ëàñ-Âåíòóðàñå.
Êåíò Ïîë, îäèí èç ãîñòåé íà òîé ñà-
ìîé âå÷åðèíêå ó ïîëêîâíèêà Êîðòå-
ñà, ñòàíîâèòñÿ ìåíåäæåðîì ãðóïïû
The Gurning Chimps, îáîñíîâàâøåé-
ñÿ â áðèòàíñêîì Ñýëôîðäå. 

Òîãäà æå òàèíñòâåííàÿ çåëåíàÿ ìàøè-
íà ïðîíîñèòñÿ ïî Ëîñ-Ñàíòîñó è ïîä-
âîçèò íàåìíûõ óáèéö ê äîìó Äæîíñî-
íîâ. Ìàòü ÑèÄæåÿ, Áåâåðëè Äæîíñîí
(Beverley Johnson), ìåðòâà. Íà÷èíàåò-
ñÿ Grand Theft Auto: San Andreas.
1992 ãîä. ÑèÄæåé ïðèåçæàåò íàçàä â
Ëîñ-Ñàíòîñ, è åãî òóò æå îá-
âèíÿþò â óáèéñòâå îôè-
öåðà ïîëèöèè Ðàëüôà

«ÕÎÐÎØÈÉ,
ÏËÎÕÎÉ... ÃÃËÀÂÍÎÅ, ÓÓ
ÊÎÃÎ ÐÐÓÆÜÅ!»

ÌÝÄÄ ÄÎÃÃ
Ïîçàäè äîìà Òîíè â Ïîðòëåíäå âèñèò
àôèøà, ðåêëàìèðóþùàÿ íîâûé àëüáîì
Ìýää Äîãà Still Madd � Digitally
Remastered. Âèäàòü, ÑèÄæåé îêàçàëñÿ
òîëêîâûì ìåíåäæåðîì, ðàç Ìýää äî ñèõ
ïîð íà ñöåíå.

ÌÈÊÊÈ ÕÝÌÔÈÑÒÑ
Â êîíöå äåâÿíîñòûõ Ìèêêè ïîìîãàåò Òî-
íè «ïîñâÿùàòü» ëþäåé â ñåìüþ äîíà Ëå-
îíå. Â íà÷àëå äâóõòûñÿ÷íûõ îí óæå ñëó-
æèò òåëîõðàíèòåëåì Ëóèäæè. Ðàçæàëî-
âàíèå ýòî èëè ïîâûøåíèå, ìû òàê è íå
ðàçîáðàëèñü.
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ÑÎÍÍÈ ÔÎÐÅËËÈ � 
A REAL STORY
Ïî âñåìó Ëèáåðòè-ñèòè ðàçâåøåíû ïëà-
êàòû ñ ðåêëàìîé íîâîãî ôèëüìà «Ñîííè
Ôîðåëëè � A Real Story». Êàêèå ñåêðåòû
ãëàâû êëàíà îí ðàñêðûâàåò â 1986 ãîäó,
ðåøèòåëüíî íåïîíÿòíî. 

ÑÏÅÖ
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Ïåíäëáåðè (Ralph Pendlebury).
Ïåíäëáåðè ðàáîòàë â îòäåëå
C.R.A.S.H., Äåïàðòàìåíòå ïî áîðüáå ñ
óëè÷íûì íàñèëèåì (Community
Resources Against Street Hoodlums), è
áûë óáèò ïîñëå íåñîãëàñèÿ ñ äèðåêòè-
âîé äåïàðòàìåíòà, ãëàñèâøåé, ÷òî
äëÿ íàâåäåíèÿ ïîðÿäêà íà óëèöàõ ïî-
ëèöèÿ âïðàâå ïðèìåíÿòü ëþáûå ìå-
ðû. Íà ñàìîì äåëå ïîä äàâëåíèåì
äâóõ «øèøåê» C.R.A.S.H. � Òåíïåííè
è åãî ïðàâîé ðóêè Ïóëàñêè � Ðàëüôà
óáèë îôèöåð Äæèììè Õåðíàíäåñ
(Jimmy Hernandez). 
Îòäåëàâøèñü îò Òåíïåííè, ÑèÄæåé
âñòðå÷àåò áðàòà Ñâèòà, ñåñòðó Êåíäë
(Kendl) è ñòàðûõ ïðèÿòåëåé ïî áàíäå:
Áèã Ñìîóêà (Big Smoke) è Ðàéäåðà
(Ryder). Ñàìîé áàíäû óæå íåò � îíà
ðàçâàëèëàñü íà êó÷êó ãðûçóùèõñÿ
ìåæ ñîáîé ìåëêèõ ãðóïïèðîâîê. 
Òåì âðåìåíåì Äæåôôðè (Jeffrey)
ïî ïðîçâèùó ÎÄæè Ëîê (OG Loc),
äðóã äåòñòâà ÑèÄæåÿ, ìå÷òàåò ñòàòü
ïîïóëÿðíåå Ìýää Äîããà (Madd
Dogg), ñàìîãî èçâåñòíîãî ðýïïåðà
Ëîñ-Ñàíòîñà. ÑèÄæåé êðàäåò ó
Ìýää Äîããà ìàòåðèàëû äëÿ íîâîãî
àëüáîìà è óáèâàåò åãî ìåíåäæåðà,
òåì ñàìûì îáëåã÷àÿ ÎÄæè Ëîêó
ïóòü ê ìóçûêàëüíûì âåðøèíàì.

Òîãäà æå ÑèÄæåÿ âîâëåêàþò â ìíîãî-
÷èñëåííûå ðàçáîðêè ìåæäó áàíäàìè.
Îñîáåííî ëþòóþò Ballas è Vagos, îä-
íàêî âñêîðå ïîÿâëÿåòñÿ íåêàÿ ðóññêàÿ
øàéêà. Äà è â ñåìüå äåëà ïëîõè:
Êåíäë âëþáëÿåòñÿ â ëèäåðà Aztecas,
Ñåçàðà Âèàëüïàíäî (Cesar Vialpando).
ÑèÄæåé ðåøàåò îáúåäèíèòü The
Groove è óñòðàèâàåò âñòðå÷ó ãëàâà-
ðåé âñåõ ìàëåíüêèõ ãðóïïèðîâîê. Îä-
íàêî íà ñîáðàíèå çàÿâëÿåòñÿ ñïåöíàç
è ðàçãîíÿåò âñåõ ê êàêîé-òî òàì ìàòå-
ðè. Ðàéäåð è Áèã Ñìîóê èñ÷åçàþò,
ÑèÄæåé îñòàåòñÿ â îäèíî÷êó ñïàñàòü
áðàòà Ñâèòà.
×óòü ïîçæå ÑèÄæåé, áëàãîäàðÿ Ñåçà-
ðó, ñòàíîâèòñÿ ñâèäåòåëåì ïåðåãîâî-
ðîâ Ðàéäåðà è Áèã Ñìîóêà ñ ïðåäñòà-
âèòåëÿìè Ballas è îôèöåðîì Òåíïåí-
íè. Ïðåäàòåëè ñàäÿòñÿ â àâòîìîáèëü,
íà êîòîðîì ðàçúåçæàë óáèéöà ìàòåðè
ÑèÄæåÿ. Îòîìñòèòü íå âûõîäèò: áðà-
âîãî àôðîàìåðèêàíöà ìÿãêî «âûðó-
áàþò». Î÷íóâøèñü â êàêîé-òî äåðåâ-
íå, îí óçíàåò îò âåçäåñóùåãî Òåíïåí-
íè, ÷òî áðàò â òþðüìå.
ÑèÄæåþ âåëÿò äåðæàòüñÿ ïîäàëü-
øå. Ñåçàð îáåùàåò âûñëàòü åìó
«ïîäêðåïëåíèå». Êàê âûÿñíÿåòñÿ
ïîçæå, ýòî ñóìàñøåäøàÿ êóçèíà Ñå-
çàðà, Êàòàëèíà (Catalina). Íîâîèñïå-



÷åííûå Áîííè è Êëàéä áðîäÿò ïî
ïðèäîðîæíûì êàôåøêàì, áåíçîêî-
ëîíêàì è äåðåâåíñêèì áàíêàì, ãðà-
áÿ âñå, ÷òî ïîïàäàåòñÿ íà ïóòè. Îä-
íàêî ñïóñòÿ êàêîå-òî âðåìÿ, ÑèÄæåé
áðîñàåò äåâóøêó � óæ ñëèøêîì
âçðûâíîé ó íåå õàðàêòåð.
Íî Êàòàëèíà íå ñäàåòñÿ è íàõîäèò
ñåáå íîâîãî ñïóòíèêà, Êëîäà Ñïèäà
(Claude Speed). Îíà çàñòàâëÿåò ïàð-
íåé ñîñòÿçàòüñÿ â ãîíêå, ãäå, êîíå÷-
íî, âûèãðûâàåò ÑèÄæåé. Âçàìåí
îáåùàííîãî ïðèçà ÷åðíîâîëîñàÿ ôó-
ðèÿ äàðèò ÑèÄæåþ ãàðàæ Êëîäà â
Ñàí-Ôüåððî è óåçæàåò âîñâîÿñè. Â
ñîïðîâîæäåíèè êóðèëüùèêà ìàðèõó-
àíû è, ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó, ñàìîãî
íàñòîÿùåãî õèïïè ïî èìåíè Òðóô
(The Truth), ÑèÄæåé íàïðàâëÿåòñÿ ê
íîâîé ñîáñòâåííîñòè.
Óãîâîðû Êåíäë íå ïðîõîäÿò äàðîì.
ÑèÄæåé ðåøàåò çàíÿòüñÿ ãàðàæîì è
÷åñòíî çàðàáàòûâàòü íà õëåá. Òðóô
ïîäûñêèâàåò ïîìîùíèêîâ. Äóýéí
(Dwaine) è Äæåòðî (Jethro) êîãäà-òî
ðàáîòàëè ìåõàíèêàìè â ÿõò-êëóáå
Âàéñ-ñèòè, ïîêà Òîììè Âåð÷åòòè íå
êóïèë èõ áèçíåñ. Òîãäà îíè «ïîìåíÿ-
ëè ïîáåðåæüÿ» è òåïåðü æèâóò â Ñàí-
Ôüåððî. Ãåíèé ýëåêòðîíèêè Çèðî
(Zero) ïîñëåäíèì ïðèñîåäèíÿåòñÿ ê
ãðóïïå.

Íî êîå-÷òî äî ñèõ ïîð òðåâîæèò ÑèÄ-
æåÿ. Íàðêîòèêè � ïðè÷èíà âñåõ áåä
åãî ñåìüè � îñòàþòñÿ íàñòîÿùåé «çî-
ëîòîé æèëîé» äëÿ áàíäèòîâ. ÑèÄæåé
çàñåêàåò âñòðå÷ó Ðàéäåðà, óñïåâøåãî
ñòàòü îäíèì èç ðàñïðîñòðàíèòåëåé
«äðÿíè» â Ëîñ-Ñàíòîñå, è óçíàåò, ÷òî
ðûíêîì çàïðàâëÿþò íàðêîòîðãîâåö
Òè-Áîóí Ìåíäåñ (T-Bone Mendez), íå-
êèé Ìàéê Òîðåíî (Mike Torreno) è âëà-
äåëåö ñàìîãî áîëüøîãî êëóáà â ãîðî-
äå � Äæèççè Áè (Jizzy B). ÑèÄæåé
âûñëåæèâàåò øàéêó è ïîî÷åðåäíî
óáèâàåò âñåõ ÷åòâåðûõ, à ïîñëå âçðû-
âàåò ôàáðèêó ïî ïðîèçâîäñòâó êîêàè-
íà, òåì ñàìûì, ïî åãî ìíåíèþ, îñòà-
íàâëèâàÿ íàðêîòîðãîâëþ â øòàòå.
Íåêîòîðîå âðåìÿ ñïóñòÿ ÑèÄæåþ íàç-
íà÷àåò âñòðå÷ó íåêèé òàèíñòâåííûé
÷åëîâåê. Ýòî Òîðåíî � îêàçûâàåòñÿ,
ÑèÄæåé äî íåãî íå äîáðàëñÿ. Òàêæå
âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî ãëàâà îãðîìíîãî íàð-
êîñèíäèêàòà � òàéíûé ïðàâèòåëü-
ñòâåííûé àãåíò. Òîðåíî âïå÷àòëåí
ïîäâèãàìè ÑèÄæåÿ è ïðîñèò åãî ñäå-
ëàòü êîå-êàêóþ ðàáîòó, êîòîðóþ ñàì
íèêàê íå çàêîí÷èò � Ìàéê êîïàåò ïîä
Òåíïåííè. Â ñâîþ î÷åðåäü Òîðåíî
îáåùàåò âûòàùèòü Ñâèòà èç òþðüìû.
Â Ñàí-Ôüåððî ÑèÄæåé ïîñòåïåííî çà-
âîåâûâàåò óâàæåíèå ìåñòíîé êèòàéñ-
êîé ìàôèè � Òðèàäû, â ÷àñòíîñòè åå

ëèäåðà � ñëåïîãî Âó Çè Ìó (Wu Zi
Mu). Âóçè (Woozie), êàê åãî ëàñêîâî
íàçûâàþò äðóçüÿ, îòêðûâàåò êàçèíî â
Ëàñ-Âåíòóðàñå, íî íàðûâàåòñÿ íà
ÿðîñòíîå ñîïðîòèâëåíèå êîíêóðåíòîâ.
Âóçè ïðåäëàãàåò ÑèÄæåþ äîëþ â
èãîðíîì áèçíåñå â îáìåí íà ïîìîùü. 
Òðóô âûõîäèò íà Êåíà Ðîçåíáåðãà,
êîòîðûé íå òîëüêî àäâîêàò, íî è
«øåñòåðêà» â Caligula�s Casino � êàçè-
íî, ïðèíàäëåæàùåì òðåì ìàôèîçíûì
ñåìüÿì ñðàçó. ÑèÄæåé øàíòàæèðóåò
õîçÿåâ ñâåäåíèÿìè, ïîëó÷åííûìè îò
Ðîçåíáåðãà, äîãîâàðèâàåòñÿ îá óñòóï-
êàõ è äàåò ñîáñòâåííîìó êàçèíî The
Four Dragons çåëåíûé ñâåò.
Ïîñëå ýòîãî çâîíèò Òåíïåííè � íàñ-
òàëî âðåìÿ ïðåêðàòèòü ñîòðóäíè÷å-
ñòâî. Òåíïåííè ñïåøèò óáðàòü íå-
íóæíûõ ñâèäåòåëåé. Îí ðàíèò Õåð-
íàíäåñà è óåçæàåò, îñòàâèâ Ïóëàñêè
çàêîí÷èòü ðàáîòó. Îäíàêî ñîáûòèÿ
ñêëàäûâàþòñÿ òàê, ÷òî ÑèÄæåþ ñ ïî-
ìîùüþ ñìåðòåëüíî ðàíåíîãî Õåð-
íàíäåñà óäàåòñÿ óíè÷òîæèòü ïðîäàæ-
íîãî êîïà � Ïóëàñêè ìåðòâ.
Òåì âðåìåíåì Ìýää Äîãã ïîñëå ïîòå-
ðè ìàòåðèàëîâ äëÿ íîâîãî àëüáîìà
«ïîäñåë» íà íàðêîòèêè è àëêîãîëü è
ïûòàåòñÿ ñâåñòè ñ÷åòû ñ æèçíüþ.
ÑèÄæåé ñïàñàåò åãî è áåðåò ïîä îïå-
êó, âîçâðàùàÿ Ìýää Äîããó ïîìåñòüå,

ãäå áûëî îêîïàëñÿ íàðêîäèëåð Áèã
Ïàïïà (Big Poppa). 
Ïðèåõàâ â Ëîñ-Ñàíòîñ è âûäâèíóâ îá-
âèíåíèÿ ïðîòèâ Òåíïåííè, Òîðåíî
ñäåðæèâàåò îáåùàíèå � Ñâèò âûõî-
äèò íà âîëþ. ÑèÄæåé âñòðå÷àåò åãî,
íî Ñâèò íå ðàä: îí ñ÷èòàåò, ÷òî
ÑèÄæåé ðàññèæèâàëñÿ ïî âñÿêèì âèë-
ëàì è óñïåë çàáûòü î ãëàâíîì: î äî-
ìå, î The Groove.
Ïîåçäêà äîìîé ïîäòâåðæäàåò îïàñå-
íèÿ. Â ðîäíîì ïåðåóëêå çàïðàâëÿþò
Ballas: íàðêîòîðãîâöû è ñóòåíåðû.
ÑèÄæåé ñ áðàòîì îáúåäèíÿþò áàíäó è
î÷èùàþò óëèöû. Â ýòî âðåìÿ Òåíïåí-
íè âûïóñêàþò èç òþðüìû, ñíÿâ îáâè-
íåíèÿ � êîððóïöèîíåð, ðýêåòèð è
óáèéöà ñíîâà íà ñâîáîäå. Ëîñ-Ñàíòîñ
ïîãðóæàåòñÿ â õàîñ, áàíäèòû ãðîìÿò
âñå, ÷òî ïîïàäàåòñÿ ïîä ðóêó. Äæîíñî-
íû âñòàþò íà îáîðîíó ðîäíîãî ðàéî-
íà. Êîãäà îáñòàíîâêà ñòàíîâèòñÿ ïîñ-
ïîêîéíåé, íàñòóïàåò âðåìÿ ìåñòè.
Áèã Ñìîóê òåïåðü ïðåóñïåâàåò: äàæå
îòêðûë ñîáñòâåííóþ ôàáðèêó ïî ïðî-
èçâîäñòâó íàðêîòèêîâ. ÑèÄæåé ïðèåç-
æàåò ê áûâøåìó äðóãó íà àðìåéñêîì
òàíêå, ïîäíèìàåòñÿ â êàáèíåò Áèã
Ñìîóêà è óáèâàåò åãî.
Íåîæèäàííî ïîÿâëÿåòñÿ Òåíïåííè è
ïðèêàçûâàåò ÑèÄæåþ âûòàùèòü âñå
äåíüãè èç ñåéôà. Ïîñëå îí óñòðàèâàåò
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LOVE FIST
Áåçóñëîâíûìè äîëãîæèòåëÿìè GTA ÿâëÿ-
þòñÿ øîòëàíäöû èç Love Fist. Ãðóïïà,
áûâøàÿ óæå äîñòàòî÷íî ïîïóëÿðíîé â
ñåðåäèíå 80-õ, íå óâÿäàåò äî ñàìîãî
êîíöà 90-õ � ó Ìàðèè äàæå åñòü ïîñòåð ñ
èõ èçîáðàæåíèåì. 



Õðîíîëîãèÿ âñåëåííîé Grand Theft Auto

ïîæàð íà ôàáðèêå, íî ÑèÄæåé óñïå-
âàåò âûáðàòüñÿ èç îãíÿ è áðîñàåòñÿ â
ïîãîíþ. Âî âðåìÿ ãîíêè Òåíïåííè òå-
ðÿåò óïðàâëåíèå àâòîìîáèëåì è ðàç-
áèâàåòñÿ íàñìåðòü.
×åðåç òðè ãîäà Òîíè ×èïðèàíè (Toni
Cipriani) ïî çàäàíèþ Ñàëüâàòîðå Ëåî-
íå óáèâàåò êðóïíîãî êîíêóðåíòà è íà
íåñêîëüêî ëåò óõîäèò â ïîäïîëüå. Ïå-
ðåä íàìè Grand Theft Auto: Liberty City
Stories.
Â 1998 ãîäó Òîíè âîçâðàùàåòñÿ â
ðîäíîé Ëèáåðòè-ñèòè. Ïåðâàÿ îñòà-
íîâêà � «Êëóá Äæåíòëüìåíîâ», ïðè-
íàäëåæàùèé ñòàðèêó Ñàëüâàòîðå.
Ñåìüÿ Ëåîíå âñå åùå î÷åíü ìîãóùå-
ñòâåííà, õîòÿ êîíêóðåíòû èç êëàíà
Ñèíäàêêî òî è äåëî ïîðûâàþòñÿ çàõ-
âàòèòü âëàñòü. Ñàëüâàòîðå ïðèâåò-
ñòâóåò Òîíè è ïðåäñòàâëÿåò åìó Âèí-
÷åíöî ×èëëè (Vincenzo Cilli). Òîíè íå-
äîâîëåí � îí íàäåÿëñÿ ñðàçó çàíÿòü
âûñîêîå ìåñòî â èåðàðõèè ñåìüè Ëåî-
íå, à íå ïðèñëóæèâàòü êàêîìó-òî ñà-
ëàãå. Ïîñëå íåñêîëüêèõ çàäàíèé òåð-
ïåíèå åãî ëîïàåòñÿ, è îí ïîñûëàåò
Âèí÷åíöî äàëåêî è íàäîëãî.
Íî íå âñå êîòó ìàñëåíèöà: ìàìà Òîíè
îòíþäü íå ðàäà âèäåòü ñâîåãî ñûíà.
Ïî åå ìíåíèþ, ×èïðèàíè íèêîãäà íå
äîñòè÷ü è ïîëîâèíû òîãî, ÷òî ñóìåë
åãî îòåö. Â êîíöå êîíöîâ, ìàòü ïðèêà-

çûâàåò íàåìíûì óáèéöàì ïðèêîí÷èòü
ñûíà: ïóñòü õîòÿ áû óìðåò êàê ìóæ÷è-
íà, ðàç æèòü íå ñìîã.
Òîíè óáèâàåò ïîäîñëàííûõ íàåìíè-
êîâ è îñòàâëÿåò ðîäíþ â ïîêîå. Òóò
íà åãî ïóòè âîçíèêàåò Ìàðèÿ Ëà
Òîððå (Maria La Torre) � ìîëîäàÿ æå-
íà ïðåñòàðåëîãî Ñàëüâàòîðå. Õîòÿ
Ìàðèÿ íàñëàæäàåòñÿ ïîëîæåíèåì
ñóïðóãè ïåðâîãî ìàôèîçè ãîðîäà, â
åå ñåìüå ÿâíî íå õâàòàåò ñîãëàñèÿ è
ìèðà. Îíà èùåò óòåøåíèÿ â íàðêî-
òèêàõ è ñëó÷àéíûõ ñâÿçÿõ. ×èïðèàíè
íè ê ÷åìó ïðîáëåìû, ïîýòîìó îí
äåðæèòñÿ îò Ìàðèè ïîäàëüøå, ïðî-
äîëæàÿ ïî çàäàíèþ äîíà ïðèãëÿäû-
âàòü çà íåé âïîëãëàçà.
Êëàí Ñèíäàêêî íå îòñòóïàåòñÿ îò
èäåè âûáèòü Ëåîíå èç ãîðîäà. Ê
ñ÷àñòüþ, ñðåäè íèõ íàõîäèòñÿ ïðåäà-
òåëü: Äæåé Äè Î�Òóë (J.D. O�Toole)
êðàéíå íåäîâîëåí ïîëîæåíèåì â ñå-
ìåéíîé èåðàðõèè è âûäàåò Òîíè ïëà-
íû Ñèíäàêêî, áëàãîäàðÿ ÷åìó ×èï-
ðèàíè ïðåäîòâðàùàåò òåðàêò, íàï-
ðàâëåííûé ïðîòèâ äîíà. Çàîäíî
îí ïðåïîäíîñèò ñîïåðíèêàì îò-
âåòíûé ïîäàðîê, âçîð-
âàâ èõ øòàá-êâàðòèðó â
Ïîðòëåíäå. Ñèíäàêêî
ìñòÿò: îíè ïîõèùàþò
Ñàëüâàòîðå è ïî÷òè
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DRAGON JUMPSUIT
Ïî çàâåðøåíèè ìèññèè Crazy 69 Òîíè ïî-
ëó÷àåò êîñòþì Äðàêîíà. Ýòî êîïèÿ êîñ-
òþìà, êîòîðûé íîñèë Áðþñ Ëè â ôèëüìå
Game of Death. Òàêæå îí ñìàõèâàåò íà
êîñòþì ×åðíîé Ìàìáû èç ôèëüìà Êâåí-
òèíà Òàðàíòèíî Kill Bill. Êñòàòè, áàíäà,
êîòîðóþ âûðåçàëà ãåðîèíÿ Óìû Òóðìàí,
íàçûâàëàñü Crazy 88. 

THE MAINFRAME
Àôèøà ôèëüìà, ðàçâåøàííàÿ ïî âñåìó
ãîðîäó, ÿâëÿåòñÿ íè÷åì èíûì, êàê ïàðî-
äèåé íà çíàìåíèòûé òðèëëåð áðàòüåâ Âà-
÷îâñêè The Matrix. Íà ïëàêàòå èçîáðàæå-
íû ãîìîñåêñóàëèñòû èç Ñàí-Àíäðåàñà, à
âíèçó êðàñóåòñÿ ïîäïèñü: «×òî ñëó÷èòñÿ,
êîãäà ïÿòåðî ñòóäåíòîâ îáîæðóòñÿ ËÑÄ è
íàéäóò ÏÐÀÂÄÓ...»



Õðîíîëîãèÿ âñåëåííîé Grand Theft AutoÑÏÅÖ
óñïåâàþò åãî óáèòü. ×èïðèàíè îòáè-
âàåò äîíà è èçãîíÿåò âðàæäåáíûé
êëàí èç Ëèáåðòè-ñèòè. 
Èòàê, áëàãîäàðÿ Äæåþ Äè, Ñèíäàêêî
áîëüøå íå óãðîæàþò Ëåîíå â Ïîðò-
ëåíäå. Òîíè ×èïðèàíè è Ìèêêè Õýì-
ôèñòñ (Mickey Hamfists) âåçóò åãî íà
ïðèåì ê äîíó. Íî ñòàòü ÷ëåíîì ñåìüè
Ëåîíå áûâøåìó ïðèâåðæåíöó Ñèí-
äàêêî íå ñóæäåíî: Òîíè è Ìèêêè ïðè-
âîçÿò Äæåÿ Äè íà ñâàëêó, ãäå Ìèêêè
ïóñêàåò åìó ïóëþ â çàòûëîê: âåäü òîò
ïðåäàë ñâîåãî áîññà, à êòî ïðåäàë
ðàç, ïðåäàñò è âòîðîé. Ìàøèíó ñ òðó-
ïîì Òîíè ñáðàñûâàåò â âîäó.
Âíåçàïíî çâîíèò Âèí÷åíöî. Îí èçâè-
íÿåòñÿ çà ïðîøëîå è ñëåçíî ïðîñèò
î ïîìîùè. Òîíè ñîãëàøàåòñÿ òîëüêî
ðàäè äîíà: Âèí÷åíöî ñîîáùàåò, áóä-
òî áû Ñàëüâàòîðå âåëåë èì ïîìè-
ðèòüñÿ. ×èïðèàíè ïðèåçæàåò â íàç-
íà÷åííîå ìåñòî � òðþì îãðîìíîãî
êîíòåéíåðíîãî ñóäíà � è ïîïàäàåò â
ëîâóøêó. Åìó óäàåòñÿ ðàñïðàâèòüñÿ
ñ êèëëåðàìè, à çàîäíî è ñ ×èëëè, êî-
òîðûé ïðèåõàë ëè÷íî óäîñòîâåðèòü-
ñÿ â ñìåðòè íåíàâèñòíîãî ëþáèì÷è-
êà «êðåñòíîãî îòöà». 
Â ýòî âðåìÿ ñåðüåçíûå ëþäè èç Ñè-
öèëèè ïðèñûëàþò â Ëèáåðòè-ñèòè
Ìàññèìî Òîðèíè (Massimo Torini)
äëÿ âñòðå÷è ãëàâ âñåõ ìàôèîçíûõ
ñåìåé ãîðîäà. Îäíàêî îêàçûâàåòñÿ,
÷òî ïàðåíü íå ñëèøêîì áëàãîíàäå-
æåí: åãî çàìå÷àþò â ñâÿçÿõ ñ Òðèà-
äîé è áàíäîé ñî ñìåøíûì íàçâàíè-
åì Diablos (Äüÿâîëû). Òîíè óáèâàåò
Ìàññèìî, íî Diablos óñïåâàþò ðàç-
âåðíóòü íåøóòî÷íóþ âîéíó ñ ñåìüåé
Ëåîíå. Ïåðâóþ áèòâó ìàôèÿ âûèã-
ðûâàåò, õîòÿ ïîáåäà âûõîäèò, ÷òî
íàçûâàåòñÿ, ïèððîâîé: äîí òåðÿåò
ñëèøêîì ìíîãî ëþäåé. 
Íàñòóïàåò ÷åðåä Òðèàäû. Êèòàéöû
âçðûâàþò ôàáðèêó Ëåîíå. Ñàëüâàòî-
ðå ðåøàåò íåíàäîëãî îñòàâèòü Ïîðò-
ëåíä è ñîáðàòüñÿ ñ ñèëàìè ãäå-íè-
áóäü â äðóãîì ìåñòå. Çàãâîçäêà â
òîì, ÷òî âñå âûåçäû èç ãîðîäà êîíò-
ðîëèðóþòñÿ ëèáî âðàãàìè, ëèáî ïîëè-
öèåé. Âñå, êðîìå îäíîãî � íåäîñòðî-
åííîãî ìîñòà Êýëëàõýí (Callahan
Bridge). Òîíè è Ñàëüâàòîðå áåãóò.
Íî âñêîðå Ñàëüâàòîðå âíîâü âñïîìè-
íàåò î ïîìîùíèêå. Ìýð Ðîäæåð Õîóë
(Roger C. Hole) äîñòàâëÿåò äîíó íåï-
ðèÿòíîñòè, ïîýòîìó Òîíè äîëæåí ÷òî-
òî ïðèäóìàòü. Òîíè óáèâàåò ãðàäîíà-
÷àëüíèêà ïðÿìî ïîä íîñîì ó ìíîãî-
÷èñëåííîé îõðàíû.
Íåâåñòü îòêóäà âçÿâøèéñÿ Ìèêêè
Õýìôèñòñ ñ ïðèÿòåëÿìè ñîîáùàåò
Òîíè, ÷òî åãî ñîáèðàþòñÿ ïðèíÿòü â
ñåìüþ Ëåîíå, ÷åìó ×èïðèàíè íå
î÷åíü-òî è ðàä � åùå ñâåæè âîñïîìè-
íàíèÿ î «ïîñâÿùåíèè» Äæåÿ Äè. Íî
âñå ñîìíåíèÿ ðàññåèâàþòñÿ, êîãäà
ïîÿâëÿåòñÿ Ñàëüâàòîðå. Òîíè ñòàíî-
âèòñÿ áîëüøèì ÷åëîâåêîì â ìàôèè.
Ìàìà ×èïðèàíè âíå ñåáÿ îò ñ÷àñòüÿ,
åå ñûí ñòàë ìóæ÷èíîé. Íàåìíûå
óáèéöû çàáûòû.
Ïîçæå âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî íà ìýðà âëèÿ-
ëà ñåìüÿ Ôîðåëëè. Êîïíóâ ãëóáæå,
Òîíè óçíàåò, ÷òî èìåííî ñèöèëèéöû
ïîäâèãëè Ôðàíêî Ôîðåëëè íà ðàçæè-
ãàíèå âîéíû ìåæäó ñåìüÿìè â Ëèáåð-

ËÀÉÎÍÅË
Êîãäà Òîíè â îáðàçå àäâîêàòà ïîñåùàåò
Ñàëüâàòîðå, äîí íàçûâàåò åãî Ëàéîíå-
ëîì. Ýòî ÿâíàÿ îòñûëêà ê Ëàéîíåëó Õàò-
öó, ïåðñîíàæó êóëüòîâîãî ñåðèàëà The
Simpsons. 

THE GURNING CHIMPS
Êåíò Ïîë òîæå âñòóïàåò â íîâîå òûñÿ÷å-
ëåòèå ïîáåäèòåëåì: ïåñíè The Gurning
Chimps, îñíîâàííîé åùå â íà÷àëå 90-õ,
âîâñþ êðóòÿòñÿ íà Head Radio. 

BULLY BOYS
Åñëè ïðèãëÿäåòüñÿ, ïî âñåìó Ïîðòëåíäó
áàëëîí÷èêîì âûâåäåíî íàçâàíèå óëè÷-
íîé áàíäû Bully Boys. Ýòî îòñûëêà ê
äðóãîé èãðå Rockstar � Bully. 
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òè-ñèòè, à ñàìè ðàññ÷èòûâàëè ïðèå-
õàòü, êîãäà ïîñëå áîéíè îñÿäåò ïûëü.
Òåïåðü, êîãäà Õîóë óáèò, Ñàëüâàòîðå
ðåøàåò íàçíà÷èòü ñâîåãî ÷åëîâåêà
íà åãî ìåñòî. Íàèáîëåå âåðîÿòíûì
ïðååìíèêîì óáèòîãî ìýðà ñ÷èòàåòñÿ
Ìàéëç Î�Äîíàâàí (Miles O�Donavan).
Ñàëüâàòîðå æå õî÷åò ïðîäâèíóòü Äî-
íàëüäà Ëàâà, åùå îäíîãî ãîñòÿ ïà-
ìÿòíîé âå÷åðèíêè ó ïîëêîâíèêà Êîð-
òåñà. Òîíè èçî âñåõ ñèë ïûòàåòñÿ
óíè÷òîæèòü äîêàçàòåëüñòâà ñâÿçè
Äîíàëüäà ñ îðãàíèçîâàííîé ïðåñòóï-
íîñòüþ, íî èíôîðìàöèÿ âñå æå ïðî-
ñà÷èâàåòñÿ â ïðåññó. Ëàâ ñ òðåñêîì
ïðîèãðûâàåò âûáîðû è âèíèò â ïðî-
âàëå ×èïðèàíè.
Ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ Òîíè âñòðå-
÷àåò Ëåîíà ÌàêÀôôðè (Leon
McAffrey), ñîòðóäíèêà ïîëèöèè Ëè-
áåðòè-ñèòè. ÌàêÀôôðè ñëèøêîì ëþ-
áèò ëåãêèå äåíüãè, áûñòðûå ìàøèíû
è ñìàçëèâûõ æåíùèí, ÷òîá çàäóìû-
âàòüñÿ î ÷åñòíîñòè. Åãî íàïàðíèê
Ðýé Ìàêîâñêè (Ray Machowski) ïðè-
äåðæèâàåòñÿ íåìíîãî äðóãîãî ìíå-
íèÿ î ðîëè ïîëèöåéñêîãî, èç-çà ÷åãî
ÌàêÀôôðè ïîñòîÿííî óäèâëÿåòñÿ,
êàê Ðýé äîæèë äî ñîðîêà è íå ñõâà-
òèë ïóëþ â ëîá. 
Òåì âðåìåíåì Ñèíäàêêî è Ôîðåëëè
ðåøàþò, ÷òî èìåííî ñèöèëèéöû ðàñ-
ñòðîèëè ïðèâû÷íóþ æèçíü Ëèáåðòè-
ñèòè è ðàçâÿçàëè âîéíó. Ñàëüâàòîðå,

ñèäÿ íà äðóãîì îñòðîâå, êàê ìîæåò
óäåðæèâàåò øàòêîå ïðåèìóùåñòâî
ñåìüè Ëåîíå, íî è îí íå âå÷åí.
Òîíè ïîìîãàåò áàíäå Yardies îòáèòü ó
Ôîðåëëè Íüþïîðò. Âíåçàïíî Ñàëüâà-
òîðå çàáèðàþò â ïîëèöåéñêèé ó÷àñ-
òîê. Äîí çâîíèò ×èïðèàíè è ïðèäóìû-
âàåò åìó ëåãåíäó: îòíûíå òîò � ëè÷-
íûé àäâîêàò Ñàëüâàòîðå ïî èìåíè
Ëàéîíåë (Lionel). Òîíè íàâåùàåò
Ñàëüâàòîðå â òþðüìå, ãäå óçíàåò ïîñ-
ëåäíèå íîâîñòè: íà÷àëüíèê ïîëèöèè
ãðîçèò äîíó ïîæèçíåííûì çàêëþ÷åíè-
åì. «Êðåñòíûé îòåö» ñ÷èòàåò, ÷òî åãî
ñäàëè ëèáî Ñèíäàêêî, ëèáî Ôîðåëëè.
Â îòñóòñòâèå ãëàâû ñåìüè, ëþäè Ëåî-
íå ïðîäîëæàþò ñðàæàòüñÿ ñ Òðèàäîé
è Diablos çà áûâøèå âëàäåíèÿ ìàôèè.
Îäíàêî õîäÿò ñëóõè, ÷òî ñêîðî ïðèäóò
ßêóäçà è ïðèáåðóò âñå ê ðóêàì.
Èñïîëüçóÿ óëè÷íûå ãðóïïèðîâêè, Òî-
íè ïðåïîäàåò Ôîðåëëè õîðîøèé óðîê.
Çàîäíî îí îêîí÷àòåëüíî âûøèáàåò
Ñèíäàêêî èç ãîðîäà � âîéíà ðàçîì çà-
êàí÷èâàåòñÿ. Ïîçæå çâîíèò Äîíàëüä
Ëàâ. Îí óæå íå ñòîëü çàíîñ÷èâ, êàê
ïîñëå ïîðàæåíèÿ íà âûáîðàõ. Ó íåãî
íåò äåíåã, ìàøèíû è äàæå ñîáñòâåí-
íîãî æèëüÿ. Íî çàòî îí ñ÷èòàåò, ÷òî
âñå ìîæíî âåðíóòü, è ïðåäëàãàåò Òî-
íè â îáìåí íà ïîìîùü 10% ñìà÷íîãî
«ïèðîãà». ×èïðèàíè ñîãëàøàåòñÿ.
Ñòàðûé ïàòðîí Äîíàëüäà, æèëèùíûé
ìàãíàò Ýéâåðè Êàððèíãòîí (Avery

Carrington), ñîáèðàåòñÿ ïðèêóïèòü
çåìëè â Ëèáåðòè-ñèòè. Ó íåãî î÷åíü
õîðîøèå ñâÿçè, ïîýòîìó çåìëÿ áóäåò
ñàìàÿ ëó÷øàÿ. Òîíè óìóäðÿåòñÿ óáèòü
Êàððèíãòîíà è âûêðàñòü ñåêðåòíûå
ïëàíû ïî çàñòðîéêå. Íî åãî çàìå÷àåò
ðåïîðòåð îäíîé èç ãàçåò ïî èìåíè
Íåä Áåðíåð (Ned Burner). Íåóäîáíîãî
ñâèäåòåëÿ ïðèõîäèòñÿ óáðàòü.
Òîíè äîñòàâëÿåò òðóïû íà ñàìîëåò Äî-
íàëüäà. Òàì îí îêîí÷àòåëüíî óáåæäà-
åòñÿ, ÷òî Ëàâ ïèòàåòñÿ ÷åëîâå÷èíîé.
Ñ Òîíè ñâÿçûâàåòñÿ Òîñèêî Êàñåí
(Toshiko Kasen), æåíà ãëàâàðÿ ÿïîíñ-
êîé ìàôèè. Òîñèêî ñîîáùàåò, ÷òî ïî-
ìîæåò Òîíè óíè÷òîæèòü ßêóäçà. Ìóæ
íå ëþáèò åå, ïîýòîìó îíà õî÷åò óíè-
çèòü è ðàçäàâèòü åãî. Íî ñòîèò Òîíè
âûïîëíèòü âñå åå æåëàíèÿ, êàê Òîñè-
êî îñîçíàåò, ÷åãî ëèøèëàñü, è âûïðû-
ãèâàåò èç îêíà.
Íàñòóïàåò äåíü, êîãäà Ñàëüâàòîðå ïå-
ðåâîçÿò â òþðüìó. Òîíè óäàåòñÿ íå
òîëüêî îòáèòü åãî ó êîíâîÿ, íî è ñïàñ-
òè îò íàåìíûõ óáèéö ñèöèëèéñêîé ìà-
ôèè. Ñèöèëèéöû çâîíÿò Ñàëüâàòîðå è
ïûòàþòñÿ äîãîâîðèòüñÿ î ìèðå. Ñàëü-
âàòîðå íåïðåêëîíåí. Òîãäà ìàôèîçè
ïîõèùàþò ìýðà Î�Äîíàâàíà, êîòîðûé
è âûäâèíóë îáâèíåíèå ïðîòèâ Ëåîíå.
Äîí è Òîíè âûðó÷àþò çàëîæíèêà, ïîñ-
ëå ÷åãî Î�Äîíàâàí ñíèìàåò âñå îáâè-
íåíèÿ ñ Ñàëüâàòîðå â áëàãîäàðíîñòü
çà ïîìîùü.

Ëåîíå â ñâîþ î÷åðåäü îòäàåò Òîíè
ïîëìèëëèîíà äîëëàðîâ çà ïîääåðæêó,
õîòÿ èçíà÷àëüíî îáåùàë äâà. Òîíè
ïîðûâàåò ñ íèì.
Â êîíöå 1999 � íà÷àëå 2000 ãîäà
Ìàéê (Mike) è Âèííè (Vinnie) âûïîëíÿ-
þò ïîðó÷åíèå ìàôèè. Âñå èäåò ïî
ïëàíó, êàê âäðóã ìàøèíà Âèííè âçðû-
âàåòñÿ. Ïîðàæåííûé Ìàéê õî÷åò ïîêè-
íóòü Ëèáåðòè-ñèòè, íî ñïåðâà � îòîìñ-
òèòü çà äðóãà. Íà÷èíàåòñÿ Grand Theft
Auto Advance.
Ìàéê åäåò ê òîâàðèùó Âèííè � ïàðíþ
ïî êëè÷êå Ýéòáîëë (8-Ball), âëàäåëüöó
ìàãàçèíà âçðûâ÷àòêè. Ýéòáîëë òîæå
õî÷åò íàéòè óáèéö äðóãà, à çàîäíî óç-
íàòü, êòî ñìîã ñäåëàòü òàêóþ áîìáó. Ñ
ïîìîùüþ îñâåäîìèòåëåé Ìàéê è Ýéò-
áîëë âûõîäÿò íà ñëåä Äæîííè (Jonnie). 
Áàðìåí Äæîííè çàìåøàí âî ìíîãèõ
ñêîëüçêèõ äåëèøêàõ. Âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî
Âèííè ïðèêàðìàíèë åãî äåíüãè. Äæîí-
íè ñ÷èòàåò, ÷òî òåïåðü Ìàéê îáÿçàí
îòäàâàòü äîëã òîâàðèùà. Òîò, æåëàÿ
óçíàòü áîëüøå î ñìåðòè äðóãà, ñîãëà-
øàåòñÿ íåìíîãî ïîðàáîòàòü íà áàðìå-
íà. Çàäàíèÿ âàðüèðóþòñÿ îò íàáëþäå-
íèÿ çà ëþáîâíèêîì äåâóøêè Äæîííè
äî óíè÷òîæåíèÿ êëóáà êîíêóðåíòîâ.
Âçîðâàòü çäàíèå ïîìîãàåò Ñëèê
(Slick): Ýéòáîëë íàæèë íåïðèÿòíîñòåé
è óøåë â ïîäïîëüå. Êîãäà Ìàéê âîçâ-
ðàùàåòñÿ äîëîæèòü îá óñïåõå, áàð-
ìåí óæå ìåðòâ.
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Ìàéê åäåò íà îñòðîâ Ñòîíòîí. Îí îá-
âèíÿåò Êèíãà Êîðòíè (King Courtney) â
ñìåðòè Äæîííè, íî ëèäåð Yardies îò-
ðèöàåò âèíó. Êèíã ñ÷èòàåò, ÷òî çà
óáèéñòâîì Äæîííè è çà óáèéñòâîì
Âèííè ñòîèò ãëàâà êîëóìáèéñêîãî
êàðòåëÿ, Öèñêî (Cisco). Îäíàêî Öèñêî
îáâèíÿåò Êèíãà âî ëæè. Ïî åãî ñëî-
âàì, ëèøü Yardies èëè ßêóäçà ìîãëè
ñäåëàòü ýòî. 
Ìàéê íå çíàåò, êîìó âåðèòü, íî âñå-
òàêè îêàçûâàåò íåñêîëüêî óñëóã Öèñ-
êî, âêëþ÷àÿ ïîõèùåíèå øêîëüíèöû
ïî èìåíè Þêà (Yuka). Þêà � ïëåìÿí-
íèöà Àñêè Êàñåí (Asuka Kasen), ãëàâû
ßêóäçà. Âñêîðå Àñêà ñâÿçûâàåòñÿ ñ
Ìàéêîì: îíà óáåæäåíà, ÷òî òîò âûòà-
ùèò åå ïëåìÿííèöó.
Î÷åíü áûñòðî Ìàéê ñòàíîâèòñÿ ëþ-
áèì÷èêîì Àñêè. Îí âûïîëíÿåò âñå
åå ïîðó÷åíèÿ, âêëþ÷àÿ ñáîð äåíåã ñ
êàçèíî, ñïîðòèâíûõ ñîðåâíîâàíèé,

êèíîçâåçä è ïðîñòèòóòîê. Çà ýòî
âðåìÿ Àñêà ïðèâÿçûâàåòñÿ ê

Ìàéêó. Îíà ñîîáùàåò åìó èìÿ
èçãîòîâèòåëÿ áîìáû.

Ìàéê íàõîäèò òîãî ìåðòâûì,
íî òóò æå îáíàðóæèâàåò
ïîñëàíèå ñ ïðîñüáîé ñäå-
ëàòü åùå îäíó áîìáó. Â
ïîèñêàõ çàêàç÷èêà îí íà-
òûêàåòñÿ íà óáèéöó ìàñ-
òåðà, ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ íèì
è äîêëàäûâàåò îá óñïåõå
Öèñêî.

Â íîâîñòÿõ ãîâîðÿò, ÷òî Ëè-
áåðòè-ñèòè íàêðûëà ýïèäå-

ìèÿ áóáîííîé ÷óìû. Öèñêî
óåçæàåò íà êîíôåðåíöèþ, îñ-

òàâëÿÿ Ìàéêà çàìåñòèòåëåì. Ïîñ-
ëå íàïàäåíèÿ Yardies Ìàéê âûÿñ-

íÿåò, ãäå îòûñêàòü óáèéöó Âèííè.
Ïî óêàçàííîìó àäðåñó ìñòèòåëü îáíà-
ðóæèâàåò ëèøü «øåñòåðêó» è óçíàåò,
÷òî «áîññ ðåøàåò ìàëåíüêóþ ïðîá-

ëåìêó ñ îäíèì êîëóìáèéöåì, èç-çà êî-
òîðîãî ó íåãî ìèãðåíü». Îí ì÷èòñÿ ê
Öèñêî, íî çàïàçäûâàåò è îáíàðóæè-
âàåò ëèøü ñëåäû ñòðàøíîé ðåçíè.
Îáåñêóðàæåííûé Ìàéê ïðåñëåäóåò
ìàøèíó, â êîòîðîé äîëæåí ñèäåòü
êèëëåð, è ñòàëêèâàåò åå ñ äîðîãè. Âî-
äèòåëü ïîâåðãàåò Ìàéêà â øîê � ýòî
Âèííè.
Åäèíñòâåííûé ïàðåíü, êîòîðîìó
Ìàéê äîâåðÿë, êîòîðîãî ñ÷èòàë
ñâîèì äóõîâíûì ó÷èòåëåì, äâàæäû
ïðåäàë åãî. Êàê îêàçàëîñü, Âèííè
âñåãî ëèøü èãðàë äðóãîì è õîòåë
ïîëó÷èòü êàê ìîæíî áîëüøå äåíåã.
Îí íå âåðèò, ÷òî Ìàéê ñìîæåò óá-
ðàòü åãî, íî Ìàéê óæå íå òîò, êåì
áûë äî «ñìåðòè» íàñòàâíèêà.
Ïîñëå ýòîãî Ìàéêó çâîíèò Ýéòáîëë.
Îí ðàññêàçûâàåò, ÷òî ëåã íà äíî, êîã-
äà óçíàë âñþ ïðàâäó î Âèííè, à òàêæå
ñîîáùàåò, ÷òî òåïåðü íà Ìàéêà íà÷-
íåòñÿ ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ îõîòà. 
Â Ëèáåðòè-ñèòè ïðèëåòàåò íîâûé ãëà-
âà êîëóìáèéñêîé ìàôèè ïî èìåíè
Ïîë (Paul). Îí óáåæäåí, ÷òî èìåííî
Ìàéê ïîäñòàâèë è óáèë Öèñêî, ïîýòî-
ìó ïîñûëàåò ãîëîâîðåçîâ ê Ìàéêó ñ
Ýéòáîëëîì. Äðóçüÿ îòáèâàþòñÿ, íî
Ýéòáîëë ðàíåí è îáîææåí. Åãî àðåñ-
òîâûâàåò ïîäúåõàâøàÿ ïîëèöèÿ. Ìàé-
êó óäàåòñÿ ñáåæàòü.
Ìàéê ïåðåõîäèò â íàñòóïëåíèå. Ïðèå-
õàâ ê Ïîëó, îí óçíàåò, ÷òî çà ìàôèîçè
îõîòÿòñÿ Yardies, è åñëè îí ñïàñåò
åìó æèçíü, êîëóìáèéöû âûéäóò èç èã-
ðû. Ðåøèòü çàäà÷ó ïîìîãàåò Àñêà, êî-
òîðàÿ ïîñûëàåò ßêóäçà îõðàíÿòü Ìàé-
êà îò øàëüíûõ ïóëü. Ìàéê èäåò â ëî-
ãîâî Yardies è âûíóæäàåò ðàíåíîãî
Êèíãà ïðèçíàòü ñâîå ïîðàæåíèå.
Áàíäèòû Ìàéêó óæå íå óãðîæàþò, çà-
òî ïîëèöèÿ êàðàóëèò íà êàæäîì óãëó.
Îí áåðåò ñàìîëåò Öèñêî è ëåòèò èç
ãîðîäà ïðî÷ü. Êóäà � íåèçâåñòíî.

ÑÏÅÖ

ÌÈÑÒÅÐ ÁÅÍÖ
Mr. Benz � íàçâàíèå àòåëüå, ãäå Òîíè ïî-
êóïàåò êîñòþìû. Â ÷àñòíîñòè, êîñòþì
àäâîêàòà áûë êóïëåí èìåííî çäåñü. Mr.
Benn � íàçâàíèå äåòñêîãî áðèòàíñêîãî
òåëåâèçèîííîãî ñåðèàëà, â êîòîðîì ìèñ-
òåð Áåíí çàõîäèë â ïðèìåðî÷íóþ êîìíà-
òó ñ êàêèì-ëèáî êîñòþìîì, à âûõîäèë
÷åðåç âòîðóþ äâåðü óæå â ìèð îáëàäàòå-
ëÿ ýòîãî êîñòþìà. Äëÿ èíòåðåñóþùèõñÿ:
http://www.toonhound.com/mrbenn.htm. 
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Â ñåðåäèíå òîãî æå 2000 ãîäà íåèñòî-
âàÿ Êàòàëèíà ïîäñòàâëÿåò Êëàóäà
Ñïèäà âî âðåìÿ îãðàáëåíèÿ áàíêà.
Îíà ñòðåëÿåò â áûâøåãî âîçëþáëåí-
íîãî è óõîäèò ñ äðóãèì ãðàáèòåëåì,
Ìèãåëåì (Miguel), íå çàáûâ ïðèõâà-
òèòü äåíüãè. Êëàóäà àðåñòîâûâàþò.
Â íà÷àëå 2001 ïîëèöèÿ ïåðåâîçèò
ãðóïïó çàêëþ÷åííûõ ÷åðåç ìîñò Êýë-
ëàõýí. Ñðåäè ïðåñòóïíèêîâ Êëàóä,
Ýéòáîëë è êàêîé-òî ñòàðèê-àçèàò.
Âíåçàïíî Êîëóìáèéñêèé êàðòåëü íà-
ïàäàåò íà êîíâîé è îñâîáîæäàåò
àçèàòà. Ïîëüçóÿñü ñóìàòîõîé, Êëàóä ñ
Ýéòáîëëîì óäèðàþò. Òàê íà÷èíàåòñÿ
Grand Theft Auto III.
Ýéòáîëë ñâîäèò Êëàóäà ñ Ëóèäæè Ãî-
òåðåëëè (Luigi Goterelli). Ðàáîòàÿ íà
Ëóèäæè, Êëàóä çíàêîìèòñÿ ñ ìåõàíè-
êîì ñ îáøèðíûìè ñâÿçÿìè, Äæîóè
Ëåîíå. Ïî ïîðó÷åíèþ Äæîóè Êëàóä
óáèâàåò Ìàéêà Ôîðåëëè (Mike Forelli)
è âñòðå÷àåòñÿ ñ Òîíè ×èïðèàíè. Òîíè
âëàäååò íåáîëüøèì ðåñòîðàí÷èêîì,
ïîäðàáàòûâàÿ ïðè ýòîì «êðûøåâàíè-
åì» è ðýêåòîì. Åãî ïîñòîÿííî äîíè-
ìàåò Òðèàäà, è Òîíè ïðîñèò Êëàóäà
ðàçîáðàòüñÿ ñ êèòàéöàìè. Íàêîíåö,
Äæîóè ïðåäñòàâëÿåò Êëàóäà îòöó �
äîíó Ñàëüâàòîðå. Êëàóä òàêæå çíàêî-
ìèòñÿ ñ Ìàðèåé, ìîëîäîé æåíîé
Ñàëüâàòîðå, êîòîðàÿ ïî-ïðåæíåìó íå-
äîâîëüíà ñóäüáîé.
Ïîçæå Ìàðèÿ çâîíèò Ñàëüâàòîðå è
ñîîáùàåò, ÷òî ñèäèò âìåñòå ñ Êëàó-
äîì â çàìèíèðîâàííîé ìàøèíå. Çà-
òåì îíà îòêëþ÷àåò òåëåôîí è âåëèò
Êëàóäó åõàòü íà îñòðîâ Ñòîíòîí ê 
Àñêå Êàñåí.
Ïåðâîå çàäàíèå Êëàóäà � äîêàçàòü
ñâîþ ïðåäàííîñòü íîâîìó áîññó. Äëÿ
ýòîãî îí âîçâðàùàåòñÿ â Ïîðòëåíä è
ðàçðûâàåò îòíîøåíèÿ ñ ñåìüåé Ëåî-
íå, óáèâàÿ Ñàëüâàòîðå. Àñêà çíàêî-
ìèò Êëàóäà ñ áðàòîì Êåíäçè (Kenji) è
Ðýåì Ìàêîâñêè, ïðîäàæíûì êîïîì. 
Â Ëèáåðòè-ñèòè ïðèåçæàþò Äîíàëüä
Ëàâ è îäèí èç ëó÷øèõ äðóçåé Òîììè
Âåð÷åòòè, îðóæåéíûé ìàíüÿê Ôèë
Êýññèäè (Phil Cassidy). 
Íîâîÿâëåííûé ìåäèàìàãíàò ïîðó÷àåò
Êëàóäó óáèòü Êåíäçè, íàäåÿñü ðàç-
æå÷ü íîâóþ âîéíó ìåæäó ßêóäçîé è
êîëóìáèéöàìè. Òóò íà íåãî íàïàðûâà-
þòñÿ ñòàðûå çíàêîìûå Êëàóäà: Êàòà-
ëèíà è Ìèãåëü. Êàòàëèíà â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ ñòðåëÿåò â Ìèãåëÿ è óáåãà-
åò. Ïðèåçæàåò ßêóäçà, è Àñêà, óâèäåâ
ñöåíó, èñêðåííå ïîëàãàåò, ÷òî èìåííî
Ìèãåëü óáèë åå áðàòà. Îíà îñòàåòñÿ
äîïðîñèòü ðàíåíîãî, Êëàóä óåçæàåò.
Äîíàëüä Ëàâ çàãàäî÷íî èñ÷åçàåò.
Ïî âîçâðàùåíèè Êëàóä îáíàðóæèâàåò
ìåðòâóþ Àñêó è çàïèñêó îò Êàòàëèíû.
Îíà òðåáóåò ïîëìèëëèîíà äîëëàðîâ,
èíà÷å Ìàðèÿ, âçÿòàÿ åþ â çàëîæíèöû,
óìðåò. Êëàóä ãîòîâ çàïëàòèòü, íî Êà-
òàëèíà íå ïðî÷ü è äåíüãè ïîëó÷èòü, è
îáâåñòè åãî âîêðóã ïàëüöà åùå ðàç.
Îí óìóäðÿåòñÿ ïåðåáèòü åå ãîëîâîðå-
çîâ, âçîðâàòü âåðòîëåò ÷óòü áûëî íå
óëèçíóâøåé ïðåäàòåëüíèöû � Ìàðèÿ
ñïàñåíà. Óâû, îíà íèêàê íå ïåðåñòà-
íåò áëàãîäàðèòü ñïàñèòåëÿ. Ó Êëàóäà
êîí÷àåòñÿ òåðïåíèå. Âûñòðåë â ãîëî-
âó � Ìàðèÿ çàìîëêàåò íàâåêè.
Â Ëèáåðòè-ñèòè íàñòóïàåò ðàññâåò...







10:30. ÓËÈÖÀ ZWIRKI I WIGURY. 
ÍÀÂÑÒÐÅ×Ó FIFA 07

Â Âàðøàâå, êàæåòñÿ, âñå â ýòè äíè êðè÷èò î FIFA
07. Â àâòîáóñå, êóðñèðóþùåì îò òðàïà ñàìîëåòà
äî òåðìèíàëà àýðîïîðòà � øóòëèâàÿ ðåêëàìà «Ìû
âûèãðàëè çîëîòî ×åìïèîíàòà ìèðà!» (è ýòî ïîñëå
äâóõ ãðîìêèõ ïîùå÷èí îò Ãåðìàíèè è Ýêâàäîðà);
áàð, â êîòîðîì äîëæåí ïðîõîäèòü ïîêàç, öåëèêîì
è ïîëíîñòüþ ñïîðòèâíûé. Íî ãëàâíîå, ÷òî ðàñïà-
ëÿåò ôóòáîëüíûé äóõ, ïóñòü ñ ôóòáîëîì ýòî è ñâÿ-
çûâàþò ìåíüøå âñåãî � îñåíü. Àâãóñòîâñêàÿ, íåî-
æèäàííàÿ, êàê ñíåã íà ãîëîâó, àíîìàëüíàÿ. Â êîí-
öå èþëÿ â Ïîëüøå óñòàíîâèëàñü ðåêîðäíàÿ çà 227
ëåò æàðà, âäàðèâøàÿ íå òîëüêî ïî ñàìî÷óâñòâèþ
ëþäåé, íî è ïî ïðèðîäå: íàãèå äåðåâüÿ, òðàâà
âûææåíà, ïîä íîãàìè � âñàìäåëèøíûå æåëòûå
ñåíòÿáðüñêèå ëèñòüÿ. Îùóùåíèå òàêîå, áóäòî âñå

âîêðóã ñïåöèàëüíî ïîäñòðîèëîñü ïîä ïðèâû÷íûé
ðåëèçíûé ãðàôèê, è íå äàåò ñìîòðåòü íà FIFA 07
êàê íà íåæäàííóþ ãîñòüþ. Â îáùåì, íà êàëåíäàðå
ëåòî, çà îêíîì òàêñè, ì÷àùåãîñÿ ïî Zwirki i
Wigury, «óíûëàÿ ïîðà, î÷åé î÷àðîâàíüå». 

11:00. ÏÎÄÃÎÒÎÂÊÀ ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈÈ.
ÎÑÌÎÒÐ ÌÅÑÒÍÎÑÒÈ

Â áàðå Champions íå ñëûøíî íè îäíîãî ðóññêîãî
ñëîâà. Áàë ïðàâèò êàêàÿ-òî ãðåìó÷àÿ èíòåðíàöèî-
íàëüíàÿ ñìåñü èç ïîëüñêîãî, ïîðòóãàëüñêîãî, õîð-
âàòñêîãî è èòàëüÿíñêîãî. Â öåíòðå ýòîãî ìíîãî-
ÿçû÷íîãî ñòîëïîòâîðåíèÿ � âûïîëíåííàÿ â âèäå
áîêñåðñêîãî ðèíãà ñòîéêà, ãäå è ïðåäñòîèò èí-
òåðâüþèðîâàòü êàíàäñêîãî ïðåäñòàâèòåëÿ
Electronic Arts. Íàä ãîëîâîé � ñîçâåçäèå ôëàãîâ
ðàçíûõ ñòðàí: Ñåðáèÿ, Õîðâàòèÿ, Ãåðìàíèÿ, Èòà-

ëèÿ, Ïîðòóãàëèÿ, äàæå Àíãîëà. Ðîññèéñêîãî òðèêî-
ëîðà ïî÷åìó-òî íåò. Æóðíàëèñòû èç äðóãèõ ñòðàí,
ðàçâåðíóâ íîóòáóêè, ñòðî÷àò â ñâîè ðåäàêöèè ñåí-
ñàöèîííûå ïåðåäîâèöû, êòî-òî íàñòðàèâàåò âè-
äåîêàìåðó, ãîòîâÿñü çàïå÷àòëåòü øîêèðóþùèå
ïðèçíàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, à ÿ, ïîëîæèâ íà ñòîë
ñêðîìíûé áëîêíîò, äåëàþ øàðèêîâîé ðó÷êîé êî-
ðîòêèå ðåìàðêè íà ðîäíîì ðóññêîì: «òåìíî»,
«ïðîâåðÿþò çâóê», «ðàññàæèâàþòñÿ». Íàäåæäà â
áëèæàéøåå âðåìÿ óñëûøàòü õîòÿ áû îäíî ðóññêîå
ñëîâî ïîñòåïåííî ïðîïàäàåò, îñâîáîæäàÿ ñâîå
ìåñòî íîñòàëüãè÷åñêîé ãðóñòè è ëåãêîìó ðàçî÷à-
ðîâàíèþ. Âäðóã � îòðûâàþ ãëàçà îò áëîêíîòà,
ñìîòðþ íà êàëèáðóåìûé êåì-òî ýêðàí è âèæó, êàê
â ïðåäûãðîâîì ìåíþ îäèí ÿçûê ñìåíÿåò äðóãîé:
ñíà÷àëà English, ïîòîì Francais, çàòåì Deutsch,
Italiano, Polski. Êàçàëîñü áû, åùå äâà-òðè åâðî-
ïåéñêèõ ÿçûêà � è êðóã çàìêíåòñÿ, âíîâü ïîêàæåò-
ñÿ English. Íî òóò ôëàæîê «Ðå÷è Ïîñïîëèòîé» 

«Ñåçîí ïïðîäîëæàåòñÿ» �� ïïîä òòàêèì ççàãîëîâêîì ââûõîäèò ââ ýýòîì ããîäó FFIFA 007. ÊÊîððåñïîíäåíò ««ÑÈ» îîòïðàâèëñÿ ââ ÂÂàð-
øàâó ííà ååâðîïåéñêóþ ïïðåçåíòàöèþ èèãðû èè ââûÿñíèë, ÷÷òî ííîâîãî ããîòîâèòñÿ ïïîêàçàòü EEA SSports ââ îî÷åðåäíîé ññåðèè ññà-
ìîé ïïîïóëÿðíîé ôôóòáîëüíîé ««ìûëüíîé îîïåðû». ÃÃâîçäü ììåæäóíàðîäíîé ïïðîãðàììû �� ããëîáàëüíûé îîíëàéíîâûé ððå-
æèì, àà ííàì ííàêîíåö-òòî ääîñòàëàñü ääîëãîæäàííàÿ ððóññêàÿ ââåðñèÿ FFIFA 007.
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ÐÅÏÎÐÒÀÆ

FIFA2007:
ÇÄÅÑÜ ÐÓÑÑÊÈÉ ÄÓÕ

ÌÅÑÒÎ ÑÑËÎÂÅÑÍÛÕ ÁÁÀÒÀËÈÉ, ÖÖÅÍÒÐÀËÜÍÀß ÑÑÒÎÉÊÀ ÁÁÀÐÀ CCHAMPIONS. Â ÁÁÀÐÅ ÐÐÀÇÂÅØÀÍÀ ÈÈÃÐÎÂÀß ÝÝÊÈÏÈÐÎÂÊÀ ÇÇÍÀÌÅÍÈÒÛÕ ÏÏÎËÜÑÊÈÕ ÑÑÏÎÐÒÑÌÅÍÎÂ. ÍÀ ÑÑÒÅÍÅ �� ÌÌÀÉÊÀ ÔÔÓÒÁÎËÈÑÒÀ ÏÏÅÒÐÀ ÑÑÂÈÐ×ÅÂÑÊÈ. 

ÏÅÐÅÄ ÑÑÒÀÐÒÎÌ ÏÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈÈ. ß ÌÌÈËÓÞ ÓÓÇÍÀÞ ÏÏÎ ÇÇÀÑÒÀÂÊÅ. ÏÏÅÐÂÎÅ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈÅ FFIFA 007. ÂÑÅ ÔÔËÀÃÈ ÌÌÈÐÀ ÂÂ ÃÃÎÑÒÈ ÊÊ EEA. ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÏÏÎ×ÅÌÓ-ÒÒÎ ÏÏÐÈÃËÀØÅÍ ÍÍÅ ÁÁÛË. 
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îòúåçæàåò âïðàâî, è âìåñòî íåãî ïîÿâëÿåòñÿ
áåëûé-ñèíèé-êðàñíûé». Ïîäïèñü ñíèçó «Russian»
îçíà÷àåò, ÷òî ÷óäî ìíå íå ìåðåùèòñÿ. 

12:05. ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈß. 
ÃÎÂÎÐÈÒ ÄÆÎ ÁÓÒ

Äëÿ èñïîëíèòåëüíîãî ïðîäþñåðà FIFA 07 Äæî Áó-
òà ôóòáîë � ýòî íå ïðîñòî soccer, êîòîðûé, ñèäÿ
íà àìåðèêàíñêîì êîíòèíåíòå, ìîæíî âûãîäíî ïðî-
äàâàòü ìëåþùèì îò íåãî åâðîïåéöàì. Äëÿ Áóòà
ôóòáîë � áîëüøå, ÷åì ôóòáîë. «Äî ïåðååçäà â
Êàíàäó ÿ æèë â áðèòàíñêîì ãîðîäêå Õýððîãåéò. �
ãîâîðèò Äæî. � È âñåãäà áîëåë çà «Ëèäñ». Ìîÿ
ëþáîâü ê ôóòáîëó î÷åíü ñèëüíî ïîìîãëà ìíå ïðè
ñîçäàíèè FIFA 07. Ìíå î÷åíü áëèçêè ÷óâñòâà ïðîñ-
òîãî áîëåëüùèêà, êîòîðûé íà ñòàäèîíå ñëåäèò çà
èãðîé ëþáèìîé êîìàíäû. ß çíàþ, ÷òî òàêîå ðà-

äîñòü îò çàáèòîãî ãîëà è ðàçî÷àðîâàíèå îò ãîëà
ïðîïóùåííîãî». Êàê áóäòî â ïîäòâåðæäåíèå åãî
ñëîâ íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ ãëàâíîå ìåíþ FIFA 07,
îôîðìëåííîå â ýòîì ãîäó â íîâîì ñòèëå. Íà êàð-
òèíêàõ òåïåðü íå ñòðàøíûå ãðèìàñû Ðîíàëüäèíüî
è Ðóíè, à áåçûìÿííûå ôàíàòû â âÿçàíûõ êðàñíî-
áåëûõ øàðôàõ è øàïêàõ, çàïå÷àòëåííûå â ñàìûå
æàðêèå ìèíóòû ìàò÷à. FIFA ñòàëà áëèæå ê íàðîäó,
è Áóò, ñòîÿùèé îò íàñ â ïÿòè ìåòðàõ, ïûòàåòñÿ ýòî
ðàñòîëêîâàòü.
Íî ãëàâíîå íîâøåñòâî FIFA 07 � ýòî, êîíå÷íî, íî-
âûé îíëàéíîâûé ðåæèì «Èíòåðàêòèâíûå ëèãè». Òå-
ïåðü êàæäûé ïîëüçîâàòåëü, îáëàäàþùèé ïðèëè÷-
íûì ñîåäèíåíèåì, ìîæåò áîðîòüñÿ çà òðîôåè íà-
ðàâíå ñ ðåàëüíî ñóùåñòâóþùåé ëþáèìîé êîìàí-
äîé. Ñóòü âîò â ÷åì. Ê ïðèìåðó, â âîñêðåñåíüå âî
ôðàíöóçñêîì ÷åìïèîíàòå â ðàìêàõ î÷åðåäíîãî òó-
ðà äîëæíà ñîñòîÿòüñÿ èãðà «Ëèîí» � «Ìàðñåëü».
Ýòî çíà÷èò, ÷òî ÷åðåç ïàðó äíåé â FIFA 07 íà÷íåòñÿ

âèðòóàëüíûé òóð, â êîòîðîì âñòðåòÿòñÿ òå æå ñà-
ìûå êîìàíäû. Â ñóááîòó ðåçóëüòàòû âñåõ ïðîâå-
äåííûõ îíëàéíîâûõ âñòðå÷ íà âñåõ ïëàòôîðìàõ
îáîáùàþòñÿ, è òðè î÷êà ïîëó÷àåò òà êîìàíäà, êîòî-
ðàÿ äîáèëàñü áîëüøåãî êîëè÷åñòâà ïîáåä. Òî åñòü,
åñëè èç ïÿòèäåñÿòè ñîñòîÿâøèõñÿ ìàò÷åé «Ëèîí» �
«Ìàðñåëü» 27 ïîáåä îäåðæàò ïîëüçîâàòåëè, âûá-
ðàâøèå «Ëèîí», òî òðè î÷êà ïîëó÷èò «Ëèîí», à
ìàðñåëüñêèì ôàíàì ïðèäåòñÿ æäàòü ñëåäóþùåãî
òóðà, ÷òîáû ïîïûòàòü ñ÷àñòüå âî âñòðå÷àõ ñ äðóãèì
êëóáîì. Âñåãî íà îíëàéíîâóþ àðåíó EA çàäóìàëà
âûâåñòè ÷åòûðå ëèãè � àíãëèéñêóþ, ôðàíöóçñêóþ,
ìåêñèêàíñêóþ è íåìåöêóþ. Ñòîëü ìàëîå êîëè÷åñò-
âî ÷åìïèîíàòîâ Äæî îáúÿñíÿåò íå ñëèøêîì õîðî-
øèì èíòåðíåò-ñîåäèíåíèåì â äðóãèõ ñòðàíàõ, íî
çàÿâëÿåò, ÷òî ýòî ÿâëåíèå âðåìåííîå. «Äîëãîå âðå-
ìÿ íàøåé öåëüþ, � ïîÿñíÿåò îí, � áûëî ñîçäàíèå
âîêðóã FIFA îíëàéíîâîãî ñîîáùåñòâà, è ñåé÷àñ,
êîãäà ìû åå îò÷àñòè äîñòèãëè, íàñ óæå íè÷òî íå îñ-

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru
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òàíîâèò. ×åòûðå ÷åìïèîíàòà � ýòî òîëüêî íà÷àëî.
Òåïåðü íàøà ìå÷òà � ðåæèì online everywhere».

12:30. ÄÅÌÎÍÑÒÐÀÖÈß ÃÅÉÌÏËÅß. 
ÊÐÀÓ× ÊÀÊ ÏÅÐÅÌÅÍÀ

Äæî áåðåò ãåéìïàä è, ïðîäîëæàÿ ðàññêàçûâàòü îá
èãðå, êîòîðàÿ çàíèìàëà åãî âåñü ïîñëåäíèé ãîä,
âûáèðàåò äâå êîìàíäû � âàðøàâñêóþ «Ëåãèþ» è
àíãëèéñêèé «Ëèâåðïóëü». Íàñòóïàåò, ïîæàëóé, ñà-
ìûé äîëãîæäàííûé, ÿð÷àéøèé ìèã: ñåé÷àñ ñîá-
ðàâøèåñÿ ñâîèìè ãëàçàìè óâèäÿò òî, ÷òî áûëî
ñêðûòî îò ïîñòîðîííèõ íà ïðîòÿæåíèè ïîñëåäíåãî
ãîäà. Ïðîõîäèò çàãðóçêà, çàâåðøàåòñÿ ïðåäñòàâ-
ëåíèå êîìàíä, íà÷èíàåòñÿ ìàò÷. Äæî íå ïåðåñòàåò
õâàëèòü ñâîå äåòèùå: «Åñëè â FIFA 06 ìÿ÷ ïî÷òè
âñåãäà ëåòåë â òó ñòîðîíó, â êîòîðóþ áûëà íàï-
ðàâëåíà ðóêà âðàòàðÿ ïðè åãî îòáèâàíèè, òî òå-
ïåðü îí ìîæåò ñðèêîøåòèòü â ñîâñåì äðóãóþ ñòî-
ðîíó. Ìîäåðíèçèðîâàííàÿ ôèçèêà ýòî ïîçâîëÿåò».
«Øòðàôíûå, � ðàçâèâàåò òåìó Äæî è ïîäñòðàèâà-
åò ôîë, � òîæå äîâåäåíû äî óìà. Â ÷àñòíîñòè,

óëó÷øåí óäàð lay-off: âòîðîé èãðîê òåïåðü ìîæåò
íå òîëüêî ïðîáèòü, íî è ñïàñîâàòü èëè âûêèíóòü
êàêîé-íèáóäü ôèíò». Íî çàòåì, âîïðåêè ñâîèì
ñëîâàì, ðåøàåòñÿ íà ïîäà÷ó â øòðàôíóþ. «Áîðü-
áà â âîçäóõå ñòàëà æåñò÷å, � ãîâîðèò Äæî è äåìî-
íñòðàòèâíî äâèãàåò ëîêòÿìè, � òåïåðü êîìïëåêöèÿ
èãðîêà îêàçûâàåò íà ýòî áîëüøåå âëèÿíèå, ÷åì
ðàíüøå: åñëè èãðîê íèçîê ðîñòîì, òî åìó íèêîãäà
íå îòòåñíèòü âûñîêîãî ñîïåðíèêà». Ñ ôèíòàìè äå-
ëî îáñòîèò òàê æå, êàê è ðàíüøå: ó êàæäîãî ôóò-
áîëèñòà åñòü îïðåäåëåííûé íàáîð òðþêîâ, à çâåç-
äû âîîáùå ìîãóò ïîõâàñòàòü ñóãóáî èíäèâèäóàëü-
íûìè ïðèåìàìè. Ó Ðîíàëüäèíüî, íàïðèìåð, ýòî
double step, à ó Êðèøòèàíó Ðîíàëäó � çíàìåíèòûå
ñåðèè-ïåðåøàãèâàíèÿ. EA êðîïîòëèâî ïåðåíåñëà
â FIFA 07 ïðè÷óäû âñåõ çâåçäíûõ èãðîêîâ, è ýòî
åé, êàê ñèìóëÿòîðó, íàêèäûâàåò äîïîëíèòåëüíûå
áàëëû. Äæî çàáèâàåò ãîë � äîëãîâÿçûé Ïèòåð
Êðàó÷ íà÷èíàåò èñïîëíÿòü ôèðìåííûé òàíåö ðî-
áîòà. Çàë õîõî÷åò. Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, FIFA 06 è
FIFA 07 � ýòî êàê ïðåçèäåíò Ïîëüøè Ëåõ Êà÷èíüñ-
êèé è åãî áðàò-áëèçíåö ïðåìüåð ßðîñëàâ: âíåøíå
ïîõîæè, íî ïî õàðàêòåðó ñîâåðøåííî ðàçíûå.

14:00. ÇÀÂÅÐØÅÍÈÅ ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈÈ. 
ÂÇßÒÜ ßÇÛÊÀ

Äæî çàêàí÷èâàåò äåìîíñòðàöèþ è ïðåäëàãàåò æóð-
íàëèñòàì ñàìîñòîÿòåëüíî îöåíèòü FIFA 07. Ó ýêðà-
íîâ òóò æå âûñòðàèâàåòñÿ ïðèëè÷íàÿ î÷åðåäü: ïî-
èãðàòü õî÷åòñÿ âñåì, à êîíñîëè â çàëå âñåãî äâå.
Áûñòðî ñìåêíóâ, ÷òî åñëè ïîêîðíî æäàòü ñâîáîä-
íûé äæîéñòèê, ìîæíî îïîçäàòü íà îáðàòíûé ñàìî-
ëåò, ïðîøó ïîðòóãàëüöåâ, ñòîÿùèõ âïåðåäè, áûñò-
ðåíüêî âûéòè â îïöèè è âêëþ÷èòü ðóññêèé ÿçûê.
«ÎÊ», � ñîãëàøàþòñÿ îïåøèâøèå îò òàêîé ïðîñü-
áû æóðíàëèñòû è ïîä ìîèì ñòðîãèì ïðèñìîòðîì
îòïðàâëÿþòñÿ â ïóòåøåñòâèå ïî ìåíþ, ïîðàçèâ-
øåå èõ íåçíàêîìîé êèðèëëèöåé. «Äà», «Íåò»,
«Äà», «Äà» � ñ ìîèìè ïîäñêàçêàìè ñêà÷óò îíè ïî
äèàëîãîâûì îêíàì, ïîñëå ÷åãî âûáèðàþò ïåðâûå
ïîïàâøèåñÿ êîìàíäû: ðûñêàòü ïî ñïèñêó êëóáîâ
âðåìåíè íåò, õîòü áû êðàåì óõà óñëûøàòü ïàðó
ðîäíûõ ñëîâ � è äîìîé. Ïîðòóãàëüöû ïåðåãëÿäû-
âàþòñÿ è, êàæåòñÿ, åäâà ñäåðæèâàþò ñìåõ. ß ïî-
äûãðûâàþ èõ ãëóìëèâîìó íàñòðîþ è, ïðèêèíóâ-

ÐÅÏÎÐÒÀÆ FIFA 2007: Çäåñü ðóññêèé äóõ
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øèñü, ÷òî ñ êîìïüþòåðíûì ôóòáîëîì ïîçíàêîìèë-
ñÿ òîëüêî íåäåëþ íàçàä, âîñõèùåííî ïðîèçíîøó:
«Wow! Ïåðâûé ðàç âèæó FIFA íà ðóññêîì ÿçûêå!».
Çà âñå ñòðàäàíèÿ ñóäüáà âîçíàãðàæäàåò ìåíÿ
ñïîëíà � èç äèíàìèêîâ ðàçäàåòñÿ ãîëîñ Âàñèëèÿ
Óòêèíà. Êîììåíòàòîð, â ïðèñóùåé åìó øóòëèâîé
ìàíåðå, ïðîèçíîñèò: «Ñìîòðèòå, êàê èõ ìíîãî � íà-
âåðíîå, ÷òî-òî çàäóìàëè». Âòîðàÿ ðàäîñòü ñëó÷à-
åòñÿ ñðàçó ïîñëå ïåðâîé � óäàðåíèå â ôàìèëèè
Ôàáðåãàñ âåäóùèé «Ôóòáîëüíîãî êëóáà» ñòàâèò
ïðàâèëüíî, íà ïîñëåäíèé ñëîã. «Õîðîøèé ãîë!» �
æèâî îòêëèêàåòñÿ Óòêèí íà çàâåðøèâøèåñÿ óñïå-
õîì ñòàðàíèÿ ìîèõ ïîðòóãàëüñêèõ äðóçåé. «Õîðî-
ñèé ãîëü!» � ïåðåäðàçíèâàþò îíè Âàñèëèÿ. Îñòðàÿ
íóæäà õîòÿ áû â ìàëîé äîçå ðóññêîé ðå÷è, îùó-
ùàâøàÿñÿ ñðàçó ïîñëå âûõîäà èç àýðîïîðòà, âìèã
âîñïîëíÿåòñÿ äâóìÿ-òðåìÿ âåñåëûìè óòêèíñêèìè
êàëàìáóðàìè, à îáèäà íà ñîîòå÷åñòâåííèêîâ Ôèãó
çà èäèîòñêèå ñìåøêè èñ÷åçàåò ïîëíîñòüþ.
«FIFA ñóùåñòâóåò óæå áîëåå äåñÿòè ëåò. Ïî÷åìó
ðåøåíèå ñîçäàòü ðóññêóþ âåðñèþ ïðèíÿòî òîëüêî
ñåé÷àñ?» � èíòåðåñóþñü ó Äæî, ñêó÷àþùåãî â îêðó-
æåíèè êàíàòîâ òîãî ñàìîãî áîêñåðñêîãî ðèíãà. «Ê

ýòîìó íàñ ïîäòîëêíóë ðóññêèé èíæåíåð, ðàáîòàþ-
ùèé â íàøåì êîëëåêòèâå. Îí î÷åíü ñèëüíî õîòåë
óâèäåòü â èãðå ðîäíîé ÿçûê, è êîãäà ìû óñåëèñü çà
ïëàí ëîêàëèçàöèè FIFA 07, îí íàøè ñòàðàíèÿ ïðè-
íÿë íà «óðà». Äàæå ïîìîãàë íàì ñ PR ðóññêîé âåð-
ñèè», � îòêðîâåííè÷àåò Äæî. «À êàêèõ ðóññêèõ êîì-
ìåíòàòîðîâ âû ïðèâëåêàëè äëÿ ðàáîòû?» � ñïðà-
øèâàþ ÿ, ïðîâåðÿÿ îñâåäîìëåííîñòü ïðîäþñåðà â
òàêèõ òîíêèõ âîïðîñàõ. Äæî îòâå÷àåò: «Ê ñîæàëå-
íèþ, ÿ íå çíàþ, êòî îçâó÷èâàë ðóññêèå êîììåíòà-
ðèè, íî âû ìîæåòå óçíàòü ýòî ó íàøèõ ðîññèéñêèõ
ïðåäñòàâèòåëåé». «Õîðîøî. Ïî÷åìó äëÿ ïðåçåíòà-
öèè FIFA 07 âû âûáðàëè èìåííî Ïîëüøó? Ýòî êàê-
òî ñâÿçàíî ñ âõîæäåíèåì Ïîëüøè â ÅÑ è ñ ïîÿâëå-
íèåì â ïðåäûäóùåé âåðñèè ïîëüñêîé ëèãè?» �
«Íåò. Ïðîñòî FIFA 06 â Ïîëüøå áûëà ñóïåðïîïó-
ëÿðíà. Ýòî ïîêàçàëè âûñîêèå ïðîäàæè èãðû. È ìû
ïîäóìàëè, ÷òî äëÿ óêðåïëåíèÿ ïîïóëÿðíîñòè FIFA
ïîêàç íàäî óñòðîèòü èìåííî çäåñü». � «À êàêîâà
âåðîÿòíîñòü ïîÿâëåíèÿ â FIFA 08 ðîññèéñêîãî ÷åì-
ïèîíàòà? Íàøè ìîääåðû óæå ñ óìà ñõîäÿò � æäóò-
íå äîæäóòñÿ, êîãäà æå EA èçáàâèò èõ îò íóäíîé ðà-
áîòû ïî ïåðåäåëûâàíèþ øâåäñêîé èëè øâåéöàðñ-

êîé ëèã â Ðîññèéñêóþ Ïðåìüåð-Ëèãó». � «Ðîññèéñ-
êèé ÷åìïèîíàò, êîíå÷íî, ìîæåò ïîÿâèòüñÿ. Íî òîëü-
êî ñëó÷èòñÿ ýòî íå â FIFA 08».
Ðàññòðîåííûé òàêèì çàÿâëåíèåì, äâèãàþ ïî íàï-
ðàâëåíèþ ê ýêðàíàì � ïîñëåäíèé ðàç íå òîëüêî
ïåðåä âûëåòîì, íî è âîîáùå ïåðåä ðåëèçîì,
âçãëÿíóòü íà èãðó è ïîçàâèäîâàòü íàäìåííûì ïîð-
òóãàëüöàì, êîòîðûå, â îòëè÷èå îò ìåíÿ, èìåþò
ñ÷àñòüå èãðàòü çà ñâîþ «Áåíôèêó» èëè «Ñïîð-
òèíã». Ïàðíè, óñòàâ îò ïîëó÷àñîâîãî èçó÷åíèÿ «Àð-
ñåíàëà» è «ÌÞ», äîëãî ïîëçàþò ïî ñïèñêó, ðåøàÿ,
íà êàêèå êîìàíäû åùå ïîñìîòðåòü. Ìåíÿ, âòîðîé
ðàç çà äåíü, íà÷èíàåò ïîæèðàòü îáèäà çà ðîäèíó:
«Ó ïîðòóãàëüöåâ � Ñóïåðëèãà, ó àíãëè÷àí � Ïðåìü-
åð-Ëèãà, ó íåìöåâ � Áóíäåñëèãà, äàæå ó ïîëÿêîâ
ñ ïðîøëîãî ãîäà � Ekstraklassa! À ó íàñ ÷òî? Åñëè
óæ íå êëóá, õîòÿ áû ðóññêóþ ïåñíþ â ñàóíäòðåê
çàïèõíóëè!» Ìóçûêà â ìåíþ çàòèõàåò. Çàãðóæà-
åòñÿ ñëåäóþùèé òðåê. Ñåêóíäà, äâå, òðè, ïðîèã-
ðûø � êóïëåò, îò÷åòëèâî ñïåòûé íà ðóññêîì. Êòî
èç íàøèõ èñïîëíèòåëåé îòâàæèëñÿ ïîäàðèòü FIFA
07 ñâîþ êîìïîçèöèþ è íå óðîíèë ÷åñòè ñòðàíû �
óçíàåòå â ñåíòÿáðå. 

FIFA 2007: Çäåñü ðóññêèé äóõ ÐÅÏÎÐÒÀÆ

ØÒÐÀÔÍÎÉ ÍÍÀ ÃÃÀÌÁÓÐÃÑÊÎÉ AAOL AARENA. 

ÅÄÈÍÎÁÎÐÑÒÂÀ ÍÍÀ ÂÂÒÎÐÎÌ ÝÝÒÀÆÅ ÂÂÐÎÄÅ ÁÁÛ ÓÓËÓ×ØÅÍÛ, ÍÍÎ ÇÇÄÅÑÜ ÝÝÒÎÃÎ ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ. 
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Çà÷åì íóæíû ýòè õèò-ïàðàäû? Ðàíî èëè ïîçäíî
êàæäûé ãåéìåð (îñîáåííî íîâè÷îê) çàäàåòñÿ âîï-
ðîñîì: «Êàêóþ èãðó ïðèîáðåñòè?». Âðîäå áû, âñå
îæèäàåìûå ëè÷íî èì ïðîåêòû óæå äàâíî âûøëè,
à íàçâàíèÿ îñòàëüíûõ íè î ÷åì íå ãîâîðÿò. Êî-
íå÷íî, ìîæíî èçó÷èòü ïîäøèâêó «ÑÈ» çà íåñêîëü-
êî íîìåðîâ, îáðàùàÿ ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå íà

èãðû ñ âûñîêèìè îöåíêàìè. Íî ìû îáëåã÷èëè
âàì çàäà÷ó, ïîäãîòîâèâ ñïèñîê èãð, êîòîðûå ðå-
êîìåíäóåì êóïèòü ïðÿìî ñåé÷àñ. Âåðíåå, äâà
ñïèñêà � îòäåëüíî äëÿ êîìïüþòåðà è äëÿ êîíñî-
ëåé. Åñëè, íàïðèìåð, âû íåäàâíî ïðèîáðåëè íî-
âóþ èãðîâóþ ïëàòôîðìó, ñ ïîìîùüþ õèò-ïàðàäîâ
ðåäàêöèè ìîæíî ñðàçó æå ïîíÿòü, êàêèå äèñêè

èëè êàðòðèäæè ê íåé íàèáîëåå àêòóàëüíû. ×òî-
áû íå áðàòü êîòà â ìåøêå, ëó÷øå âñå æå ïðî÷è-
òàòü íàøó ðåöåíçèþ íà èãðó. Äëÿ âàøåãî óäîáñòâà
ìû óêàçûâàåì íîìåð, â êîòîðîì îíà îïóáëèêîâàíà,
à äëÿ ñàìûõ íåòåðïåëèâûõ � è îöåíêó, êîòîðîé
óäîñòîèëàñü èãðà. Íó à åñëè âàì äîñòàòî÷íî âçãëÿ-
íóòü íà ñêðèíøîòû, òî âîò îíè, ëþáóéòåñü!

Ìåñòî Íàçâàíèå Æàíð Íîìåð ñ îáçîðîì Îöåíêà

1 Guild Wars: Factions MMORPG ¹12(213) 9.0

2 Titan Quest action/RPG ¹14(215) 8.0

3 The Elder Scrolls IV Oblivion RPG ¹09(210) 8.5

4 Dreamfall: The Longest Journey adventure ¹11(212) 8.5

5 Heroes of Might & Magic V TBS ¹12(213) 8.5

6 Hitman: Blood Money action ¹12(213) 8.0

7 Tomb Raider: Legend action ¹10(211) 8.0

8 Darkstar One space sim ¹15(216) 7.5

9 FlatOut 2 racing ¹15(216) 8.0

10 Prey FPS ¹16(217) 7.5

PC

Ãèä ïîêóïàòåëÿ

Ìåñòî Íàçâàíèå Ïëàòôîðìà Æàíð Íîìåð ñ îáçîðîì Îöåíêà

1 New Super Mario Bros. DS action/platform îæèäàåòñÿ ???

2 LocoRoco PSP action/platform ¹13(214) 10

3 Phoenix Wright: Ace Attorney DS adventure ¹06(207) 8.5

4 FlatOut 2 PS2, Xbox action/racing ¹15(216) 8.0

6 Grandia III PS2 RPG ¹09(210) 8.5

7 Tetris DS DS puzzle ¹11(212) 8.5

5 Dr. Kawashima�s Brain Training: 

How Old Is Your Brain? DS puzzle ¹15(216) 7.5

8 Suikoden V PS2 RPG ¹17(218) 8.0

9 Kingdom Hearts 2 PS2 action/RPG ¹14(215) 8.5

10 Mario Party 7 GC party game ¹16(217) 7.0

ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÐÅÄÀÊÖÈÈ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»

Êîììåíòàðèè:
Êîììåíòàðèè: Â õèò-ïàðàäå ðåäàêöèè «ÑÈ» ìû óêàçûâàåì èãðû, êîòîðûå ðåêîìåíäóåì ïðèîáðåñòè ïðÿìî ñåé÷àñ. Ê ïðîäàæàì â Ðîññèè
ýòî íå èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ. Âàæíî, ÷òî ìû îðèåíòèðóåìñÿ íå ñòîëüêî íà îöåíêó, ñêîëüêî íà íàøè ëè÷íûå ïðèñòðàñòèÿ. Òî åñòü, ìû
ñêîðåå ïîñòàâèì ñþäà îðèãèíàëüíóþ èãðó, ÷åì î÷åðåäíîé «ñèêâåë êëîíà», äàæå åñëè îí îáúåêòèâíî ÷óòî÷êó ëó÷øå. Äëÿ óäîáñòâà ìû
ðàçäåëèëè õèò-ïàðàä íà äâå ÷àñòè � ñ êîìïüþòåðíûìè è ïðèñòàâî÷íûìè èãðàìè îòäåëüíî.

1 2 3

1 2 3



Â êîíöå ëåòà è íà÷àëå îñå-
íè èãðîâûå êîìïàíèè ëþ-
áÿò ïðèãëàøàòü æóðíàëèñ-
òîâ íà ðàçíîãî ðîäà ïðå-
çåíòàöèè èãð è êîðïîðà-
òèâíûå âå÷åðèíêè. À ìû, â
ñâîþ î÷åðåäü, îáîæàåì ïî-
ñåùàòü ýòè ìåðîïðèÿòèÿ.
Ãäå åùå ìîæíî íàéòè
ñòîëüêî ëþäåé, îòëè÷íî
ðàçáèðàþùèõñÿ â èãðîâîé
èíäóñòðèè, è ïîñóäà÷èòü ñ
íèìè î ñóäüáàõ Nintendo
Wii è E3? Ãëàâíîå � ÷òîáû
íàóòðî íå áîëåëà ãîëîâà.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:

ÒÒèèððààíí èè ääååññïïîîòò 

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
CC&&CC:: GGeenneerraallss

Ïðîøåë ðîâíî ãîä, êàê ÿ
ðàáîòàþ â «ÑÈ». Ïðîèçî-
øåäøèõ çà ýòî âðåìÿ ñîáû-
òèé õâàòèëî áû íà âñå 5
ëåò. Õîðîøèõ è íå î÷åíü,
ñìåøíûõ è ïå÷àëüíûõ. 24
íîìåðà, áåñêîíå÷íûé äåä-
ëàéí è ìàëåíüêèå ïîáåäû
êàæäûå äâå íåäåëè. Ìåíÿ-
åòñÿ æóðíàë, ëþäè ïðèõî-
äÿò è óõîäÿò, è êàæäûé ðàç
ìû óìóäðÿåìñÿ ñäåëàòü íå-
âîçìîæíîå è îòïðàâèòü âû-
ïóñê â ïå÷àòü. Íî ëó÷øåå,
êîíå÷íî, âïåðåäè.

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËååââààÿÿ ððóóêêàà ÒÒüüììûû

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
PPookkeett UUFFOO

Óæå âèäåëè ðåêëàìó íà 43-é
ñòðàíèöå? Ãðÿäåò ÎÍ, Tekken
Dark Resurrection. Íå áóäó ïå-
ðåñêàçûâàòü, ãäå è çà ñêîëüêî
ìîæíî êóïèòü äåìî-âåðñèþ,
ëó÷øå ïîäåëþñü, ÷òî â íåé
åñòü. Âî-ïåðâûõ, ïîëíîöåííûé
Wi-Fi ìóëüòèïëååð: õîòèòå èã-
ðàòü ñ äðóãîì � èãðàéòå, äàæå
âòîðîé äèñê ïîêóïàòü íå îáÿ-
çàòåëüíî (õîòÿ è ñòîèò). Âî-
âòîðûõ, ïîëíîöåííûé Arcade
mode: ñûãðàòü äàäóò òîëüêî
çà òðîèõ áîéöîâ, çàòî ïîêî-
ëîòèòü ìîæíî êîãî óãîäíî!

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑààììîî ïïððååääââêêóóøøååííèèåå
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

NNeeww SSuuppeerr MMaarriioo BBrrooss..
LLooccooRRooccoo MMaaggnneettiiccaa

ß � óæàñ, ëåòÿùèé íà
êðûëüÿõ íî÷è! ß � ñåêðåò-
íûé ïåðñîíàæ, óáèâàþùèé
Emerald Weapon îäíèì
âûñòðåëîì! ß � æåðòâà
àäñêîãî ýêñïåðèìåíòà, âîñ-
ñòàâøàÿ ïðîòèâ ñâîåãî ñîç-
äàòåëÿ! ß � Òîòî Êóòóíüî,
îêêóïèðîâàâøèé âàø ïëåé-
ëèñò! ß � Õèðîíîáó Ñàêàãó-
òè, ïðîäàâøèé äóøó Áèëëó
Ãåéòñó! ß � òðóãîòè÷íûé
ìóæ÷èíà â ñàìîì ðàñöâåòå
ñèë!.. Ñåãîäíÿ ÿ � Âèíñåíò
Âàëåíòàéí.

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÓÓææààññ ËËååòòÿÿùùèèéé

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FFFFVVIIII:: DDiirrggee ooff CCeerrbbeerruuss
FFiinnaall FFaannttaassyy IIIIII DDSS

×åðåç 12 ÷àñîâ ìû óæå áó-
äåì â ñàìîëåòå íà Áåðëèí.
Îòòóäà � òðè ÷àñà íà àâòî-
áóñå, è âîò ìû óæå â
Ëåéïöèãå. Íåìöû æäóò
íàñ, ÷òîáû íà÷àòü Games
Convention � åâðîïåéñêèé
àíàëîã Å3. Âïðî÷åì, ïîñëå
òîãî, ÷òî íåäàâíî ñëó÷è-
ëîñü ñ Å3 � óæå è íå àíà-
ëîã, à ìîæíî ñêàçàòü, ñïà-
ñåíèå äëÿ íàøåãî âèäåî-
äåïàðòàìåíòà, ïðåäñòàâè-
òåëÿì êîòîðîãî òåïåðü íà
Å3 ïðîñòî íå÷åãî äåëàòü.

Îëåã Ïîëÿíñêèé
polyanskiy@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂïïååððââûûåå ââ ÅÅââððîîïïóó!!

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
UUnnrreeaall TToouurrnnaammeenntt

Âûêëàäêà êëèåíòà Planetside
íà íàøè äèñêè ïîäòîëêíóëà
ìåíÿ ê âîçâðàùåíèþ â ìèð
ñåòåâûõ èãð, èáî ïîñëå äîë-
ãîé æèçíè â Ultima Online â
äàëåêîì 1999 ãîäó, ÿ çàáðî-
ñèë MMORPG. Ïîêðóòèâ â ãî-
ëîâå âñå âîçìîæíûå âàðèàí-
òû, îñòàíîâèëñÿ íà World of
Warcraft è íå æàëåþ î ñâîåì
âûáîðå: çàìå÷àòåëüíî ïðîäó-
ìàííàÿ èãðà, îãðîìíûé ìèð,
íåîáû÷àéíî áîëüøîå ÷èñëî
êâåñòîâ è î÷åíü áîëüøîå
êîëè÷åñòâî èãðîêîâ online.

Ñåìåí ×èðèêîâ
sem@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé UUnnddeeaadd-mmaaggee

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

99 íîìåðîâ íàçàä íà÷àëàñü
ìîÿ îòâåòñòâåííàÿ ðàáîòà â
«ÑÈ». Âïåðâûå ìíå äîâåðè-
ëè ñäåëàòü îáëîæêó è «òåìó
íîìåðà». Ãäå-òî çà êàäðîì
íà÷àëîñü øàìàíñòâî íàä íî-
âûì äèçàéíîì, êîòîðûé óæå
÷åðåç äâà íîìåðà óâèäåë
ñâåò. Ñ òåõ ïîð äèçàéí ìå-
íÿëñÿ òîëüêî îäèí ðàç � 
â 2005 ãîäó. È âîò ñåé÷àñ,
ñïóñòÿ ïî÷òè äâà ãîäà � ìîé
ñîòûé, þáèëåéíûé íîìåð
âûéäåò â íîâîì âèäå! Íà-
äåþñü, âàì ïîíðàâèòñÿ.

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÞÞááèèëëÿÿðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
CCoouunntteerr-SSttrriikkee 
((èèííîîããääàà ïïîîññëëåå ððààááîîòòûû))

Â àìåðèêàíñêîì äóáëÿæå
Fushigi Yuugi Òàìàõîìå îç-
âó÷èâàåò Äýâèä Õåéòåð,
ãîëîñ Ñîëèäà Ñíåéêà. Ïî-
ëó÷àåòñÿ íå ñåðèàë, à óìî-
ðà. Òàìàõîìå è Ìèàêó áðî-
ñàþò â òþðüìó, è îí íà÷è-
íàåò: «Anyway, tell me now
who you REALLY are and
what's with that weird red
light you've been giving off,
huh?». Ïîñëå êàæäîé ðåï-
ëèêè òàê è õî÷åòñÿ äîáà-
âèòü: «Ïðèçíàâàéñÿ, ãäå
Ìåòàë Ãèð???».

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑïïååööêêîîððððååññïïîîííääååííòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
DDeeaadd RRiissiinngg ((ääååììîî))
OOnnee PPiieeccee:: GGrraanndd AAddvveennttuurree

Ïîêëîííèêè ñåðèàëà Fire
Emblem ðåøèëè íå æäàòü
ìèëîñòåé îò èçäàòåëåé, ðàç-
äóìûâàþùèõ ïóáëèêîâàòü
èëè íåò çà ïðåäåëàìè ßïî-
íèè Fire Emblem: Fuuin no
Tsurugi äëÿ GBA. Ðåøèëè �
è ñäåëàëè ïîëíûé ïåðåâîä
çàâåòíîé èãðû î ñóäüáå
äåòåé Ãåêòîðà è Ýëèâóäà èç
Fire Emblem: Rekka no Ken
(íà Çàïàäå � Fire Emblem).
Óðà! Îêàçûâàåòñÿ, è äåâóø-
êè â FE áûâàþò òÿæåëîâî-
îðóæåííûìè ðûöàðÿìè!

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐååääààêêòòîîðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
VVaallkkyyrriiee PPrrooffiillee:: LLeennnneetthh
FFiirree EEmmbblleemm:: FFuuuuiinn nnoo TTssuurruuggii
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Îïðîñû ÷èòàòåëåé (òåñòîâàÿ ãðóïïà, âñòðå÷à â îôè-
ñå, òåëåôîííàÿ ëèíèÿ) ïîêàçàëè, ÷òî èì î÷åíü íðà-
âèëîñü íàøå ñòàðîå «Ñëîâî êîìàíäû». Çàìåíèâ-
øàÿ åãî ðóáðèêà «Êðîññ-îáçîð» òàêæå ïðèøëàñü ïî
äóøå âñåì, íî îäíî äðóãîìó, êàê ãîâîðèòñÿ, íå ìå-
øàåò. Òàê ÷òî ñ ýòîãî íîìåðà ìû, êàê è ðàíüøå, áó-
äåì ðàññêàçûâàòü âàì, ÷åì æèâåò ðåäàêöèÿ «Ñòðà-

íû Èãð». Âåäü ìû íå òîëüêî ïèøåì, ðåäàêòèðóåì è
âåðñòàåì òåêñòû, íî åùå è (èíîãäà) êóëüòóðíî îò-
äûõàåì, ÷èòàåì êíèæêè, ëåòàåì íà ñàìîëåòàõ è
âûøèâàåì êðåñòèêîì. Åñëè õîòèòå ñëåäèòü çà íà-
øåé æèçíüþ â ðåàëüíîì âðåìåíè, ÷èòàéòå áëîãè
ðåäàêòîðîâ (ññûëêè íà íèõ ìîæíî íàéòè íà ãëàâ-
íîé ñòðàíèöå http://www.gameland.ru). Ýòà æå ðóá-

ðèêà îòëè÷íî îòðàæàåò íàøó æèçíü êîíêðåòíî â
äåíü ñäà÷è î÷åðåäíîãî íîìåðà (êîòîðûé âû,
ñîáñòâåííî, äåðæèòå â ðóêàõ). ×èòàÿ åå, âû âèðòó-
àëüíî îêàçûâàåòåñü â íàøåì îôèñå, ñëûøèòå
âîçãëàñû ðåäàêòîðîâ, ñòîíû óìèðàþùèõ áîòîâ èç
Unreal Tournament è îùóùàåòå íà ñåáå íåäîóìåí-
íûé âçãëÿä íàøåãî èçäàòåëÿ.

ÊÎÌÀÍÄÀ 

Ñëîâî êîìàíäû
×ÅÌ ÆÈÂÅÒ ÐÅÄÀÊÖÈß «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»?



ÊÐÎÑÑ-ÎÁÇÎÐ

Ñîâåðøåííî îáû÷íûé äëÿ JRPG èãðî-
âîé ïðîöåññ. Â ìåðó ðàçíîîáðàçíûé
(âçÿòü õîòÿ áû áîè «àðìèÿ íà àðìèþ»)
äàæå. Íî â ïîäîáíûõ èãðàõ ãåéìïëåé
íóæåí òîëüêî ÷òîáû ðàñòÿíóòü óäîâîëü-
ñòâèå îò ñþæåòà. Âåäü íåèíòåðåñíî áû-
ëî áû ïîëó÷èòü äîñòóï ê íîâûì ðîëè-
êàì «ïðîñòî òàê».

Ãåéìïëåé ïÿòîé ÷àñòè óäèâèòåëüíî
ñòàðîìîäíûé. Âïðî÷åì � ñ îãîâîð-
êîé: åùå 11 ëåò íàçàä óæå áûëî ïðè-
äóìàíî ñòîëüêî âñåãî èíòåðåñíîãî è
íåîáû÷íîãî, ÷òî è ïîòîìêàì íàøèì
õâàòèò. È âñå æå, íà ìîé âêóñ òóò
ñëèøêîì ìíîãî ñþæåòà è ñëèøêîì
ìàëî èãðû. Êíèæêó áû äà íà äèâàí!

Ïàðàäîêñàëüíî, íî ìíå íèêîãäà íå
íðàâèëñÿ ãåéìïëåé â Suikoden. Íå èí-
òåðåñíû íè ìèíè-èãðû, íè çàäàíèÿ, íè
çíàêîâîå äëÿ ñåðèè ðàçâèòèå çàìêà �
èãðàë ðàäè ñþæåòà è ïåðñîíàæåé.
Ïÿòàÿ ÷àñòü íå ñòàëà èñêëþ÷åíèåì �
æåëàíèÿ áðîñèòü èãðàòü íå âîçíè-
êàëî íè ðàçó, íî è ðàäîñòè íèêàêîé.

Áîè, êîòîðûå ïðîõîäÿòñÿ íà óðà â
Auto-ðåæèìå, ñêðîìíûå ñòðàòåãè÷åñ-
êèå áèòâû, ãîðîäà ñ èçâèëèñòûìè çà-
êîóëêàìè, ãäå ïðèõîäèòñÿ îðèåíòèðî-
âàòüñÿ ïî ïàìÿòè, è óòîìèòåëüíûå
ïîèñêè 108 Çâåçä Ñóäüáû (áåç FAQ�a
íå äîãàäàòüñÿ!) � Suikoden V ïðåâðà-
ùàåòñÿ â íàñòîÿùóþ ïûòêó ñþæåòîì!

ÑÒÀÒÓÑ:
ããëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
ííååòò

ÃÅÉÌÏËÅÉÍÀØÈ ÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÀÒÓÑ:
ððååääààêêòòîîðð
ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
XXoonniixx
BBuubbbbaa��nn��SSttiixx
BBaattttllee CCiittyy
VViibb RRiibbbboonn
KKuullaa WWoorrlldd

ÑÒÀÒÓÑ:
ááèèëëüüääððååääààêêòòîîðð-ððååööååííççååííòò

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
MMeettrrooiidd PPrriimmee
FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII
SSuuiikkooddeenn IIIIII 

ÑÒÀÒÓÑ:
ððååääààêêòòîîðð

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
VVaaggrraanntt SSttoorryy 
DDeevviill MMaayy CCrryy

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ëþáèò èãðû, êîòîðûå ïðèíîñÿò íå òîëüêî
óäîâîëüñòâèå, íî è ïîëüçó. Íàïðèìåð, çíàêîìÿò ñ íîâûìè
èäåÿìè îòíîñèòåëüíî ñþæåòà è ãåéìïëåÿ, íàâîäÿò íà èíòåðåñ-
íûå ìûñëè. Åñëè ÷óâñòâóåò, ÷òî åãî æèçíü íèêàê íå èçìåíèòñÿ
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ íåêîåé íîâîé èãðû, òî ñðàçó åå áðîñàåò.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Ëþáèò âñå êà÷åñòâåííûå âèäåîèãðû, âíå çàâèñèìîñòè îò ïðè-
íàäëåæíîñòè ê ïëàòôîðìàì è æàíðàì. Ñ÷èòàåò, ÷òî ãëàâíîå â
èãðå � èãðîâàÿ åå ÷àñòü: ãåéìïëåé è ãåéìäèçàéí. À ðàäè ñþ-
æåòà è âèäåîðÿäà íóæíî ÷èòàòü êíèãè è ñìîòðåòü êèíî. Âñåãäà
èùåò â èãðå èçþìèíêó è íå ëþáèò ïðèäèðàòüñÿ ïî ïóñòÿêàì.

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

Ýíòóçèàñò Nintendo DS, áîëüøîé ëþáèòåëü JRPG è ìóçû-
êàëüíûõ èãð è çàâñåãäàòàé èíòåðíåò-ôîðóìîâ, ãäå ñëåäèò
çà îáùåñòâåííûì ìíåíèåì è ó÷àñòâóåò â äèñêóññèÿõ. 
Îñîáåííî öåíèò óíèêàëüíûé èãðîâîé îïûò. 
Íàáèðàåò êîìàíäó äëÿ ðàçâèòèÿ ñàéòà http://suikoden.ru.

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru

Óáåæäåíà, ÷òî èãðû íå äîëæíû ïðåâðàùàòüñÿ â èíòåðàêòèâ-
íûå ôèëüìû, íî öåíèò õîðîøî ðàññêàçàííûå èñòîðèè. Ïðè
âèäå èíòåðåñíîé áîåâîé ñèñòåìû òåðÿåò âîëþ è ñàìîçàáâåí-
íî òðàòèò ÷àñû íà ïðîêà÷êó ãåðîåâ. Ñ îäèíàêîâûì óâëå÷åíè-
åì èãðàåò â RPG (ñòðàòåãè÷åñêèå è íåò), ýêøíû è ôàéòèíãè.

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru
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Ýòîò òèòóë äîñòàåòñÿ ñàìîé ëó÷øåé, ïî íàøåìó ìíåíèþ, èãðå èç
÷èñëà îòðåöåíçèðîâàííûõ â äàííîì íîìåðå. Îíà ìîæåò ïîïàñòü
íà îáëîæêó æóðíàëà èëè íåò � ýòî íå òàê âàæíî. Îöåíêà òàêæå
íå èìååò ðåøàþùåãî çíà÷åíèÿ. Ãëàâíîå, ÷òîáû ìû ñ÷èòàëè åå
ñàìîé-ñàìîé. Òåïåðü òàêàÿ èãðà äîïîëíèòåëüíî ïîëó÷àåò åùå è
ëè÷íûå îöåíêè ÷åòûðåõ ýêñïåðòîâ, ïîñâÿòèâøèõ íåìàëî âðåìåíè
èçó÷åíèþ åå îñîáåííîñòåé. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî, â îòëè÷èå îò
îöåíêè â îáçîðå, ýòî ñòðîãî ñóáúåêòèâíûå ìíåíèÿ!

Èãðà
ÍÎÌÅÐÀ



Ñþæåòíûõ ðîëèêîâ � ìîðå, äèàëîãè
âåëèêîëåïíû, îçâó÷êà îòëè÷íàÿ. Çà
Suikoden V ìîæíî ñ óäîâîëüñòâèåì
ïðîâåñòè íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ÷àñîâ
è íå ïîæàëåòü î ïîòðà÷åííîì âðå-
ìåíè. Ñìóùàåò îäíî: ðîâíî òî æå
ñàìîå ìîæíî ñêàçàòü î ëþáîé õî-
ðîøåé ÿïîíñêîé RPG.

Ïåðâàÿ òðåõìåðíàÿ èãðà ñåðèàëà,
ñóìåâøàÿ «ïîäðóæèòü» âðàæäóþ-
ùèå ëàãåðÿ ïîêëîííèêîâ. Íàêîíåö-
òî öåëüíàÿ è âïîëíå êðàñèâàÿ. Êðî-
ìå òîãî, èäåàëüíà äëÿ íîâè÷êîâ: åñëè
âû íå çíàêîìû ñî âñåëåííîé Suikoden
è òîëüêî èùèòå ïîâîäà ïðèîáùèòüñÿ ê
íåé � ñìåëî íà÷èíàéòå ñ ïÿòîé ÷àñòè!

Íàäåæäà ñåðèè. Ïóñòü ñþæåò è êàæåò-
ñÿ íå ñòîëü âûäàþùèìñÿ, åñëè ñìîò-
ðåòü íà íåãî ñâûñîêà, èãðå óäàåòñÿ
ïîñòîÿííî ïîäîãðåâàòü èíòåðåñ. À ïåð-
ñîíàæè óæ òî÷íî çàïîìíÿòñÿ íàäîëãî.
Åñëè áðàòü âòîðóþ è òðåòüþ ÷àñòè ñå-
ðèàëà çà äåñÿòèáàëëüíûé ýòàëîí, òî
Suikoden V äîñòîèí òâåðäîé «äåâÿòêè».

Êðàéíå óäà÷íûå ñþæåòíûå äèàëîãè,
îáàÿòåëüíûå ïåðñîíàæè è ÷åðåñ÷óð
òðàäèöèîííûé ãåéìïëåé. «Ôèðìåí-
íûé» þìîð ñêðàøèâàåò îáùåå âïå÷àò-
ëåíèå, íî êîãäà ïîãîíÿ çà î÷åðåäíîé
ïîðöèåé ñþæåòà ïðåâðàùàåòñÿ â ïîëó-
÷àñîâîé îïðîñ ìåñòíîãî íàñåëåíèÿ, è
âïðÿìü òÿíåò ñìåíèòü èãðó íà êíèæêó.

Ïàðó ëåò íàçàä èãðà ïîêàçàëàñü áû
êðàñèâîé, íî ñåé÷àñ ãðàôèêà â ëþ-
áîì ïðîåêòå äëÿ PlayStation 2 ñ÷è-
òàåòñÿ óñòàðåâøåé. Ïðè ýòîì Sui-
koden V â ýòîì ñìûñëå íåñêîëüêî
ñëàáåå, ÷åì Grandia III èëè Kingdom
Hearts II. Òàê ÷òî îñîáûõ êðàñîò îò
èãðû íå æäèòå.

Îãðîìíûå çàìêè, îæèâëåííûå ãîðîä-
ñêèå óëèöû � àðõèòåêòóðà Suikoden
âñåãäà öåïëÿëà ïðàâèëüíûìè ïðîïîð-
öèÿìè è (â õîðîøåì ñìûñëå) ãèãàíòèç-
ìîì. Æàëü, ÷òî îòëè÷íûå ìîäåëè ïåð-
ñîíàæåé íå áîëüíî-òî è ðàçãëÿäèøü
çà ïðåäåëàìè ñþæåòíûõ ñöåíîê �
ñëèøêîì âûñîêî ïîäâåøåíà êàìåðà.

Äâîéñòâåííî. Ñöåíêè � âåëèêîëåï-
íî, ãåéìïëåé � ñåðîâàòî. Ïðè÷åì
ñîáñòâåííî êà÷åñòâî-òî ãðàôèêè íå
óïàëî, ïðîñòî ôèêñèðîâàííàÿ êà-
ìåðà íèêàê íå ïîçâîëèò ïîðàäî-
âàòüñÿ êðàñîòàì Ôàëåíñêîãî êîðî-
ëåâñòâà â ïîëíîé ìåðå. Âïðî÷åì,
ýòî âåäü JRPG. Ãðåõ æàëîâàòüñÿ. 

Ôèêñèðîâàííàÿ êàìåðà � áîëüøåå
çëî, ÷åì ìîæåò ïîêàçàòüñÿ. Áëàãî
ðàçðàáîò÷èêè îáîæàþò ïðèñòðàèâàòü
ñóíäó÷êè òàê, ÷òîáû ðàçíîîáðàçíûå
áàøíè è ñòåíû ìàñêèðîâàëè èõ îò èã-
ðîêà. Ïåéçàæè ïðîèãðûâàþò è Radiata
Stories, è Grandia III, è Wild Arms 4.
Çàòî ìîäåëè ïåðñîíàæåé óäàëèñü!

ÃÐÀÔÈÊÀ ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÍÀØÈ ÇÍÀÊÈ ÎÒËÈ×Èß

ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ ÷ËÅÍÎÌ ÍÀØÅÉ ÊÎÌÀÍÄÛ? 
ÏÈØÈÒÅ ÑÂÎÈ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈß ÐÅÄÀÊÒÎÐÀÌ
ÈËÈ ÍÀ ÀÄÐÅÑ: VACANCY@GAMELAND.RU!

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü îáëàñêàí ãåéìåðàìè.

Íî åñëè êîíêóðåíöèÿ âûñîêà, ÿðëûêà
«ïîñðåäñòâåííî» íå èçáåæàòü. Ðàçâëå-
÷åíèå íà âå÷åð-äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå
ìåñòî íà ïûëüíîé ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îòíî-
øåíèå ê íåé âî ìíîãîì çàâèñèò îò ïåðâî-
íà÷àëüíûõ îæèäàíèé. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî
ñîòâîðèëè ÷òî-òî äîñòîéíîå ïðè ìèíèìàëü-
íîì áþäæåòå, ëèáî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè
èçäàòåëüñêèå ìèëëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü
íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè, â
öåëîì, äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî íàïèñàíî â ïðåññ-ðåëèçå, � íå
áîëüøå, íî è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó!
Îäíàêî æ çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî, è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçè-
ðóåìàÿ èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé ïðîãðàììå
NVIDIA è îïòèìèçèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðîöåññîðû
ýòîé êîìïàíèè. Òî åñòü, èãðà ãàðàíòèðîâàííî çàïóñ-
òèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce, è áóäåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê,
êàê çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïîä òàêèì ãðèôîì â «ÑÈ» ïóáëèêóþòñÿ ðåöåíçèè íà «èì-
ïîðòíûå» èãðû, êîòîðûå îôèöèàëüíî âûøëè òîëüêî â
ÑØÀ èëè ßïîíèè è íå ðàáîòàþò íà ïðîäàþùèõñÿ â Ðîññèè
âåðñèÿõ êîíñîëåé. Çàïóñêàòü èõ ìîæíî íà «ðîäíûõ» ñèñ-
òåìàõ (ïîêóïàéòå â http://www.gamepost.ru), à òàêæå íà
ìîäèôèöèðîâàííûõ ñïåöèàëüíûì îáðàçîì åâðîïåéñêèõ
ïðèñòàâêàõ. Ýòî íå êàñàåòñÿ ïðîåêòîâ äëÿ ÐÑ, GBA, PSP è
DS, òàê êàê ó íèõ îòñóòñòâóåò ðåãèîíàëüíàÿ çàùèòà.

«Ñåðûé»
ÈÌÏÎÐÒ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü
îòäàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-
ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íà-
øå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå âû-
ðàæåíî èìåííî â îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äåòàëü-
íîãî çíàêîìñòâà ñ ïðåäìåòîì èññëåäîâàíèé.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

7.5
8.0
9.0
6.5



112

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Âñå ((äàæå òòå, êêòî ññ ýýòèì ííå ññîãëàñåí) ääàâíî ççíàþò, ÷÷òî ââ èèãðàõ ââîâñþ ïïðîïàãàíäèðóþòñÿ ððàçâðàò, ííàñèëèå èè ïïðîòèâî-
çàêîííîå ïïîâåäåíèå. ÍÍà ôôîíå ççàëÿïàííûõ êêðîâüþ ããðóäåé øøåñòîãî ððàçìåðà îîñîáåííî ââûãîäíî ññìîòðÿòñÿ ïïðîåêòû,
îáëà÷åííûå ââ ññòðîãèå ïïðîôåññîðñêèå ïïèäæàêè èè ããàëñòóêè-ááàáî÷êè, ääàëåêèå îîò ððàçìàõèâàíèÿ ááåéñáîëüíûìè ááèòàìè,
çàòî ââñåãäà ããîòîâûå óó÷èòü ððàçóìíîìó, ääîáðîìó, ââå÷íîìó. ÊÊàê òòóò ííå ââñïîìíèòü BBrain TTraining ääëÿ NNintendo DDS èèëè
Talkman ääëÿ PPlayStation PPortable! ÍÍà PPC òòàêèõ ïïðîåêòîâ ââñåãäà ááûëî ììîðå ððàçëèâàííîå, ííî ññåãîäíÿ ÿÿ ááû õõîòåë 
ðàññêàçàòü îîá îîäíîì �� TTactical IIraqi.

YVAN EHT NIOJ

ÈÈ ãðà ó÷èò ïîëüçîâàòåëÿ
èðàêñêîìó äèàëåêòó àðàáñ-
êîãî ÿçûêà. Â ðåæèìå Skill

Builder ñòóäåíò ðàñøèðÿåò ñëîâàðü,
ñòàâèò ïðîèçíîøåíèå (ïðîãðàììà
ñïîñîáíà ðàñïîçíàâàòü ðå÷ü), à
òàêæå çíàêîìèòñÿ ñ îñîáåííîñòÿìè
íåâåðáàëüíîé êîììóíèêàöèè � íàï-
ðèìåð, çíà÷åíèåì ðàçëè÷íûõ æåñ-
òîâ è ïðèíÿòîé â ñòðàíå äèñòàíöè-
åé îáùåíèÿ. 
Ãîðàçäî áîëüøå ïîõîæ íà èãðó ðå-
æèì Mission Game, ãäå ó÷åíèêó
íóæíî èñïîëüçîâàòü çíàíèÿ â äåëå.
Àâòîðû èñïîëüçîâàëè äâèæîê
Unreal Tournament, ïîýòîìó ìîäóëü
âíåøíå íàïîìèíàåò òàêòè÷åñêèé
øóòåð, îäíàêî èãðîêàì òðåáóåòñÿ
ðåøàòü çàäà÷è (ãëîáàëüíàÿ öåëü �
âîññòàíîâëåíèå øêîëû äëÿ äåâî-
÷åê), íå ïðèáåãàÿ ê íàñèëèþ. Âîç-
ìîæíî, ýòî îáñòîÿòåëüñòâî óäèâèò
âàñ íåìíîãî áîëüøå, åñëè ÿ äîáàâ-
ëþ, ÷òî èãðà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ
àìåðèêàíñêèõ âîåííûõ. «Äæè-àé»
ðàäû-ðàäåøåíüêè, è ñàéò Tactical
Iraqi ïåñòðèò îòçûâàìè âðîäå «Çà
îäèí äåíü ðàáîòû ñ ïðîãðàììîé ÿ
óçíàë áîëüøå, ÷åì çà âñå âðåìÿ
ñëóæáû â Èðàêå», èëè äàæå «ß îòê-
ðûë äëÿ ñåáÿ êîå-÷òî íîâîå åùå â
ïðîöåññå óñòàíîâêè». 
Íåâîëüíî ïîääàåøüñÿ âñåîáùåìó
ëèêîâàíèþ è äóìàåøü: «Äà, òåïåðü
ñòû÷åê ìåæäó àðìèåé è ìåñòíûì
íàñåëåíèåì ñòàíåò ìåíüøå, è ñîë-
äàòû íå áóäóò ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
áåçúÿçûêèìè â ÷óæîì êðàþ». 
Îäíàêî åñòü è äðóãîå ìíåíèå, ïðè-
íàäëåæàùåå Ãîíçàëî Ôðàñêå, àâòî-
ðó ñàéòà Water Cooler Games, ïîñ-
âÿùåííîãî íåðàçâëåêàòåëüíûì èã-
ðàì. Ïî ìíåíèþ Ãîíçàëî, àìåðèêà-
íñêèì ñîëäàòàì íå íóæíî ó÷èòü
àðàáñêèé, ïîòîìó êàê íå÷åãî èì äå-
ëàòü â Èðàêå. È òå, êòî ðàçðàáàòû-
âàþò ïîäîáíûå èãðû, íà ñàìîì äå-
ëå «íàæèìàþò íà êóðîê êàæäîé íà-
ïèñàííîé ñòðî÷êîé êîäà». 
Âîçìîæíî, ñåíüîð Ôðàñêà è ïîãî-

ðÿ÷èëñÿ, íî íå ïîäëåæèò ñîìíåíèþ,
÷òî Tactical Iraqi íà ñàìîì äåëå �
çàâóàëèðîâàííàÿ àðìåéñêàÿ ïðîïà-
ãàíäà. Ïóñòü ïðîãðàììà è íå
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ áåñïëàòíî, êàê
America�s Army, ñàìî åå ñóùåñòâî-
âàíèå ïîäòâåðæäàåò, ÷òî «äÿäÿ
Ñýì» çàáîòèòñÿ î ñâîèõ ñûíàõ, çà-
ùèùàþùèõ èäåàëû äåìîêðàòèè íà
÷óæáèíå. 
Òîé æå öåëè ñëóæàò è ïðîåêòû
Ambush! è Virtual Iraq, ïðèçâàííûå
ïîìî÷ü ïðèñïîñîáèòüñÿ ñîëäàòàì,
ñòàâøèì ó÷àñòíèêàìè áîåâûõ
äåéñòâèé. Ìíîãî ëè îò íèõ òîëêó �
îòäåëüíûé âîïðîñ, âåäü âèðòóàëü-
íûå èðàêöû âåäóò ñåáÿ òàê, êàê èì
ïðåäïèñûâàþò òåõçàäàíèÿ, ïðèäó-
ìàííûå, óâû, àìåðèêàíñêèìè îôè-
öåðàìè. 
Ê ïðèìåðó, ãåðîè Tactical Iraqi íå
ñòàíóò âòÿãèâàòü Äæîíà Ñìèòà â
ñëîæíûé äèñïóò î ïðàâîìåðíîñòè
åãî äåéñòâèé è ñïðàâåäëèâîñòè îê-
êóïàöèîííîãî ðåæèìà. Áîëåå òîãî,
ó êàæäîé èç èãðîâûõ ñèòóàöèé åñòü
îäíî ïðàâèëüíîå ðåøåíèå, è ýêçà-
ìåíóåìîìó ëåãêî îáìàíóòü ïðîã-
ðàììó, ïðîñòî ÷èòàÿ ïðàâèëüíûå
îòâåòû ñî øïàðãàëêè.
Âïðî÷åì, øóìèõà â ïðåññå äåëàåò
ñâîå äåëî, çàñòàâëÿÿ ìîëîäûõ àìå-
ðèêàíöåâ ïîâåðèòü, ÷òî àðìèÿ � ýòî
íå ïðîñòî õîðîøî îïëà÷èâàåìàÿ
ðàáîòà, íî è ïñèõîëîãè÷åñêàÿ ïîä-
äåðæêà. À åñëè òû ïîåäåøü â Èðàê,
òî ñìîæåøü åùå è ïîèãðàòü â ñïå-
öèàëüíûå èãðû, êîòîðûõ íà ãðàæ-
äàíêå íå âèäûâàë! Êñòàòè, â ïëàíàõ
ðàçðàáîò÷èêîâ Tactical Iraqi � âåð-
ñèÿ äëÿ PSP. 
Íå îòñòàåò è âîåííî-ìîðñêîé ôëîò
ÑØÀ, ïðåäëàãàÿ áåñïëàòíî ïîðó-
áèòüñÿ â Navy Training Exercise
(PC), êîìïüþòåðíûé ñèìóëÿòîð
ïîäâîäíîãî áåñïèëîòíîãî àïïàðàòà.
Ñíàðÿäèâ ñâîé Nmech (Navy
Mechanical) âûñîêîòåõíîëîãè÷íûìè
«îáâåñàìè», ñðåäè êîòîðûõ «ñèëî-
âîé ëó÷» è «çàìåäëèòåëü âðåìå-

íè», îòïðàâëÿåìñÿ íà ïîèñêè çàòî-
íóâøåãî ñàìîëåòà ïî äëèííîìó-
ïðåäëèííîìó êàíüîíó, ïî ïóòè ñðà-
æàÿñü ñ âðàæåñêèìè Omech�àìè è
óâîðà÷èâàÿñü îò âñïëûâàþùèõ ñî
äíà ïóçûðåé ëàâû. Íàéäÿ çàòîíóâ-
øèé ñåêðåòíûé ãðóç, «ðàçìèíèðó-
åì» åãî, ðåøàÿ ïðîñòåíüêóþ ãîëî-
âîëîìêó èç ñåðèè «ñîáåðè îäíî-
öâåòíûå êâàäðàòèêè â êó÷êó». Äà-
äà, èìåííî òàê ìû è ïðåäñòàâëÿëè
ñåáå áóäíè øòàòîâñêîãî ìîðÿêà. 
Âäîáàâîê êî âñåìó, ó âàøåãî «Ýí-
ìåõà» ñóùåñòâóåò ïàðà äåñÿòêîâ
ðåæèìîâ çðåíèÿ, îò ðåàëèñòè÷íûõ
äî ïñèõîäåëè÷åñêèõ, âðîäå «âñå èç
çâåçä» èëè «ðàçíîöâåòíûå êîíòó-
ðû». Òîëüêî âçãëÿíèòå íà ýòè
ñêðèíøîòû! Âèäíî, ÷òî àâòîðû íà
ñëàâó îòòÿíóëèñü íà äåíüãè ìîðñêî-
ãî âåäîìñòâà. Ñ ãðóñòüþ âñïîìè-
íàþ òå 25 ðóáëåé, êîòîðûå ÿ ïîëó-
÷èë çà ðàöïðåäëîæåíèå â êîñìè-
÷åñêèõ âîéñêàõ...
Ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî ðîññèéñêàÿ àð-
ìèÿ òàêæå ïîñòåïåííî îáîðóäóåòñÿ
êîìïüþòåðíûìè òðåíàæåðàìè, íî
îáùåäîñòóïíûå è îáùåèçâåñòíûå
ïàòðèîòè÷åñêè-ïðîïàãàíäèñòñêèå
èãðîâûå ïðîåêòû ìîæíî ïåðåñ÷è-
òàòü ïî ïàëüöàì, íå ñíèìàÿ âàðå-
æåê. Åñëè îòêèíóòü ÄÌÁ-èëüíûå
êâåñòû, îñòàåòñÿ îäíà «ÀËÜÔÀ: 
àíòèòåððîð» íà ïàðó ñî ñâîèì ïðî-
äîëæåíèåì. Äà è òà, íàñêîëüêî ÿ
ïîíèìàþ, Ìèíèñòåðñòâîì îáîðîíû
íå ôèíàíñèðîâàëàñü. 
Êñòàòè, íîâåéøàÿ ðàçðàáîòêà ñîç-
äàòåëåé «ÀËÜÔÛ», ñòðàòåãèÿ
Warfare, ïîñâÿùåíà âîéíå íà Áëèæ-
íåì Âîñòîêå, è èãðàòü íàì ïðåäñòî-
èò çà ýêñïåäèöèîííûé êîðïóñ àð-
ìèè ÑØÀ. Äóìàþ, íå îò õîðîøåé
æèçíè Âèòàëèé Øóòîâ ðàññòàëñÿ ñ
ïàòðèîòè÷åñêîé òåìîé.
Õîòÿ, êîíå÷íî, ó ðîññèéñêèõ âîîðó-
æåííûõ ñèë åñòü ñâîè ñïîñîáû ïî-
ïîëíåíèÿ ðÿäîâ. Ìîæåò, ýòî è ê
ëó÷øåìó, ÷òî èãðû ïîêà íå îòíîñÿò-
ñÿ ê èõ ÷èñëó?
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Ãåéìåðû ññ ääîñòóïîì ââ ÈÈíòåðíåò óóæå ííåñêîëüêî ííåäåëü îîïëàêèâàþò EElectronic EEntertainment EExpo, îîñòàëüíûå ììîãóò
ñìåëî ííà÷èíàòü ññêîðáåòü ïïîñëå ÷÷òåíèÿ ííîâîñòåé ââ ýýòîì ííîìåðå. ÈÈçäàòåëüñòâà îîòêàçàëàñü ôôèíàíñèðîâàòü ññàìóþ 
äîðîãóþ èè ïïîïóëÿðíóþ èèãðîâóþ ââûñòàâêó ââ ììèðå, ññäåëàâ ââûáîð ââ ïïîëüçó êêàìåðíîãî ììåðîïðèÿòèÿ ääëÿ èèçáðàííûõ.

ÏÐÎÙÀÉ, E3

ÓÓáîëüøèíñòâà âûñòàâîê òàêîãî
ðîäà � è íàøèõ, è èíîñòðàí-
íûõ � åñòü îäíà îáùàÿ áåäà.

Îò íèõ ìàëî ïîëüçû. Êîìïàíèÿ, âûê-
ëàäûâàþùàÿ äåíüãè çà ìåñòî â ïà-
âèëüîíå, è æóðíàë, îòïðàâëÿþùèé
êîððåñïîíäåíòà, çàèíòåðåñîâàíû â
òîì, ÷òîáû îêóïèòü çàòðàòû. Åñòü
öåëü � íà íåå âûäåëÿþòñÿ ñðåäñòâà.
Òàê âîò, E3 äàâíî óæå íå âûïîëíÿåò
ñâîèõ çàäà÷. È ìåñÿö íàçàä Sony,
Nintendo, Microsoft è Electronic Arts ïå-
ðåñòàëè çàêðûâàòü íà ýòî ãëàçà.
Ôîðìàëüíî E3 âñåãäà áûëà âûñòàâêîé
òîëüêî äëÿ ðàáîòíèêîâ èãðîâîé èíäó-
ñòðèè è ïðîôèëüíîé ïðåññû. Ïîñåòè-
òåëåé ïðîñèëè ïðåäîñòàâèòü êèïó äî-
êóìåíòîâ, äîêàçûâàþùèõ èõ ïðàâî íà
ïîñåùåíèå ïîäîáíîãî áèçíåñ-ìåðîï-
ðèÿòèÿ. Íî ïî÷åìó-òî âûñòàâî÷íûé
êîìïëåêñ áûë çàáèò ïîäðîñòêàìè, êî-
òîðûå ïðèøëè ïîãëàçåòü íà èãðû. 
ß, åñëè ÷åñòíî, íå çíàþ â òî÷íîñòè,
êàê îíè ïðîáèðàþòñÿ íà Å3 � ïðîñÿò
çíàêîìûõ çàïèñàòü â «àâòîðû ñóïåð-
æóðíàëà vasya_gamingworld.ru», îòñòå-
ãèâàþò íåñêîëüêî ñîòåí äîëëàðîâ çà
âõîäíîé áèëåò (êîòîðûå ÿêîáû íå ïðî-
äàþòñÿ), âûèãðûâàþò êîíêóðñû îò èç-
äàòåëüñòâ. Íî èõ ñëèøêîì ìíîãî. Äå-
ñÿòêè òûñÿ÷. È îíè ñèëüíî ìåøàþò ðà-
áîòå. Íàñòîÿùóþ ïðîâåðêó íà ïðèíàä-
ëåæíîñòü ê èíäóñòðèè âñåãäà óñòðàè-
âàëè òîëüêî íà ïðåññ-êîíôåðåíöèÿõ
Nintendo, Sony è Microsoft, ïðè÷åì èç
ãîäà â ãîä îíà òîëüêî óæåñòî÷àëàñü.
Ðåãèîíàëüíûå ïðåäñòàâèòåëè èçäà-
òåëüñòâ ðàñïðåäåëÿþò îãðàíè÷åííîå
÷èñëî áèëåòîâ; çàïèñàòüñÿ íà ìåñòå
íåëüçÿ. Íî âîò íà ñàìó E3 ïîïàñòü
ëåã÷å ëåãêîãî.
×àñòî ãîâîðÿò, ÷òî E3 � ñàìàÿ áîëü-
øàÿ èãðîâàÿ âûñòàâêà â ìèðå, íî ýòî
åå íåäîñòàòîê, à íå äîñòîèíñòâî. Îäèí
÷åëîâåê íå â ñèëàõ çà òðè äíÿ äàæå
ïðîñòî îáîéòè âñå ñòåíäû, íå ãîâîðÿ
óæå î òîì, ÷òîáû ñûãðàòü â êàæäóþ
ïðåäñòàâëåííóþ òàì äåìî-âåðñèþ. 
À æóðíàëèñòó íóæíî åùå ïîîáùàòüñÿ
ñ ðàçðàáîò÷èêàìè è ïîñåòèòü ïðåçåí-
òàöèè çà çàêðûòûìè äâåðüìè. Äàæå
êîìàíäå èç òðåõ ÷åëîâåê íå ïî ïëå÷ó
èçó÷èòü âñå ëþáîïûòíûå ïðîåêòû âûñ-

òàâêè. Äëÿ æóðíàëà ýòî íå òàê ñòðàø-
íî � âñå ñàìîå ãëàâíîå ìû óâèäåëè.
Íî èãðîâûì èçäàòåëüñòâàì � îñîáåííî
íå ñàìûì êðóïíûì � ïðèõîäèòñÿ íåñ-
ëàäêî. Êàæäîìó õî÷åòñÿ, ÷òîáû èìåí-
íî èõ ïðîåêò ïðîìåëüêíóë â îò÷åòàõ
æóðíàëèñòîâ. À òå � âîò, íåãîäÿè! �
ñïåðâà ñòÿãèâàþòñÿ ê ñòåíäàì «áîëü-
øîé ÷åòâåðêè», à åñëè îñòàíåòñÿ âðå-
ìÿ � èäóò òóäà, ãäå... âèäÿò ñàìûõ ñèì-
ïàòè÷íûõ äåâ÷îíîê.
C äåâ÷îíêàìè ýòèìè � òîæå áåäà. Äëÿ
ìíîãèõ æóðíàëèñòîâ è � äà, äà! � ÷èòà-
òåëåé òàê íàçûâàåìûå booth girls
(ñòåíäèñòêè) äàâíî óæå ñòàëè âàæíåå,
÷åì ïîêàçûâàåìûå íà E3 èãðû. Ðåäàê-
òîðû íàêàçûâàþò ôîòîêîððåñïîíäåí-
òàì, ÷òîáû îíè íàñíèìàëè êàê ìîæíî
áîëüøå «áàá» � äåñêàòü, òàê ñòàòüÿ áó-
äåò ñìîòðåòüñÿ êóäà ëó÷øå. Â èòîãå,
êàêîé-íèáóäü êîìïàíèè, ïðîèçâîäÿ-
ùåé äåøåâûå äæîéïàäû, ïåðåïàäåò
áîëüøå âíèìàíèÿ, ÷åì èãðîâîìó èçäà-
òåëüñòâó ñðåäíåé ðóêè! Íà E3 2006 ñ
ýòèì ïîñòàðàëèñü áîðîòüñÿ, çàïðåòèâ
âûñòàâëÿòü ñëèøêîì óæ îáíàæåííûõ
äåâóøåê, íî ìåðû ïîìîãëè ëèøü îò-
÷àñòè. Êñòàòè, ïî-íàñòîÿùåìó êðàñè-
âûõ ñòåíäèñòîê íà E3 âñåãäà áûëî ìà-
ëî � îáû÷íî èçäàòåëüñòâà íàíèìàþò
ìîäåëåé âòîðîé ñâåæåñòè. Äóìàþò,
÷òî ãåéìåðû, êîòîðûå íå èçáàëîâàíû
îáùåíèåì ñ íîðìàëüíûìè äåâóøêàìè,
è òàê áóäóò ñ÷àñòëèâû. Êîøìàð.
Âî âðåìåíà, êîãäà øèðîêîïîëîñíàÿ
ñâÿçü ñ Èíòåðíåòîì ñ÷èòàëàñü ðîñ-
êîøüþ, E3 áûëà åäèíñòâåííûì ñïîñî-
áîì ðàçíåñòè âåñòü î ñâåæèõ èãðàõ âî
âñå óãîëêè ìèðà. Æóðíàëèñòû óâîçèëè
ñ ñîáîé âèäåî- è ôîòîîò÷åòû ñ âûñòàâ-
êè, ðàññêàçû îá îïðîáîâàííûõ òàì
óíèêàëüíûõ äåìî-âåðñèÿõ è ïðåññ-êè-
òû ñ ãðàôè÷åñêèìè ìàòåðèàëàìè.
Ñòîïêà äèñêîâ ñ î÷åðåäíîé E3 öåëûé
ãîä ñëóæèëà âåðíûì ïîäñïîðüåì äëÿ
àâòîðîâ è äèçàéíåðîâ. Ñåé÷àñ âñå ýòî
íèêîìó íå íóæíî. Íàïðèìåð, E3-âåð-
ñèþ Lost Planet äëÿ Xbox 360 ìèãîì âû-
ëîæèëè â îòêðûòûé äîñòóï íà ñåðâåðå
Xbox Live. Ñ ïðèõîäîì PlayStation 3 è
Nintendo Wii ýòî ñòàíåò îáû÷íûì äåëîì
äëÿ âñåõ ñåðüåçíûõ ïðîåêòîâ. Îò
ïðåññ-êèòîâ ìíîãèå èçäàòåëüñòâà äàâ-

íî îòêàçàëèñü � îíè âûñûëàþò âñå
êàðòèíêè ÷åðåç Èíòåðíåò. È, íàêîíåö,
âèäåî. Â ýòîì ãîäó íà GameSpot è IGN
ïî÷òè âñå çàìåòíûå ñîáûòèÿ E3 òðàíñ-
ëèðîâàëèñü â ïðÿìîì ýôèðå! Â òîì
÷èñëå è òå, íà êîòîðûå ìû, íàõîäÿñü â
Ëîñ-Àíäæåëåñå, ïîïàñòü íå ñóìåëè!
Êàêîé ñìûñë åçäèòü íà âûñòàâêó, åñëè
â Èíòåðíåòå óâèäèøü áîëüøå?
×òî æå ìîæíî áûëî ñäåëàòü ñ E3?
Åñòü äâà âèäà óñïåøíûõ èãðîâûõ âûñ-
òàâîê. Ïåðâûé � ïðåçåíòàöèÿ èãð èëè
èãðîâûõ ñåðèé íåñêîëüêèõ èçäà-
òåëüñòâ, íà êîòîðóþ ïðèãëàøàþòñÿ
áèçíåñ-ïàðòíåðû è îãðàíè÷åííîå ÷èñ-
ëî ïðîâåðåííûõ æóðíàëèñòîâ. Âòî-
ðîé � âûñòàâêà äëÿ ïîòðåáèòåëåé, 
òî åñòü, îáû÷íûõ ãåéìåðîâ. Â ïåð-
âîì ñëó÷àå êîëè÷åñòâî ïîñåòèòåëåé
ñòðîãî îãðàíè÷åíî, è ó êàæäîãî åñòü
æåñòêî çàäàííîå ðàñïèñàíèå âñòðå÷.
Âî âòîðîì � óñòðîèòåëè âûñòàâêè ñòà-
ðàþòñÿ ïðèâëå÷ü êàê ìîæíî áîëüøå
ëþäåé. E3 â ïîñëåäíèå ãîäû ïûòàëàñü
óñèäåòü íà äâóõ ñòóëüÿõ. Íàïðîòèâ,
Tokyo Game Show è Games Convention
� ïðåæäå âñåãî, âûñòàâêè äëÿ ïîòðåáè-
òåëåé, äîñòóïíûå âñåì æåëàþùèì; îä-
íàêî íà îáåèõ ñóùåñòâóåò ñïåöèàëü-
íûé áèçíåñ-äåíü, êîãäà ïóñêàþò òîëü-
êî ðàáîòíèêîâ èíäóñòðèè è ïðåññó. E3
ñëèøêîì âåëèêà è íå îêóïèòñÿ äàæå
ïðè òàêîì ðàñêëàäå. Åñëè íà ìåðîïðè-
ÿòèå âîîáùå ïðåäïîëàãàåòñÿ ïóñêàòü
ïîñåòèòåëåé, íóæíî ãîòîâèòü äîðîãèå
ñòåíäû ñ ðàçâëåêàòåëüíîé ïðîãðàì-
ìîé è äåâî÷êàìè è áîðîòüñÿ çà êàæäî-
ãî ãåéìåðà. Êóäà âûãîäíåå ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â âûñòàâêå ìåíüøåãî ðàçìå-
ðà, âðîäå Penny Arcade Expo
(http://www.pennyarcadeexpo.com).
×òî â èòîãå? Íà íîâóþ E3 ïðèåäóò
òîëüêî «íîðìàëüíûå» èãðîâûå èçäà-
òåëüñòâà è ïðåäñòàâèòåëè âåäóùèõ
èçäàíèé. Æóðíàëèñòû ñìîãóò ñîñòà-
âèòü ñåáå óäîáíîå ðàñïèñàíèå âñòðå÷
è íå ïîòåðÿþò âðåìÿ íà áåñïîëåçíîå
áëóæäàíèå ìåæäó ãèãàíòñêèìè ñòåí-
äàìè. Ðåïîðòàæ ñ òàêîé âûñòàâêè
îêàæåòñÿ êóäà ïîëåçíåå, ÷åì ðàíüøå.
À ôîòîãðàôèè ïî-íàñòîÿùåìó ñèìïà-
òè÷íûõ äåâóøåê èùèòå, êàê îáû÷íî,
â îò÷åòå ñ TGS.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Çàäóìûâàëèñü ëëè ââû, ÷÷òî ççà ÷÷óäèùå ââûëóïèòñÿ èèç ëëîãîòèïà êêîìïàíèè ÌÌÒÑ? ßßïîíñêèé òòåëåêîììóíèêàöèîííûé 
ãèãàíò NNHK òòîæå îîäíàæäû ïïîìåíÿë êêîðïîðàòèâíóþ ññèìâîëèêó, èè ññïóñòÿ ííåñêîëüêî ëëåò ííà ññâåò ïïîÿâèëñÿ ííåëåïûé 
êîðè÷íåâûé ììîíñòð ÄÄîìî-êêóí. ÎÎí ïïîêîðèë ññåðäöà þþíûõ ççðèòåëåé êêàíàëà NNHK BBS-22, óóñòðîèë ììàññîâûé ããåíîöèä êêîòÿò
â ÈÈíòåðíåòå, ââñòóïèë ââ ííåðàâíûé ááîé ññ PPowerpuff GGirls èè ääàæå ññòàë ããåðîåì ííàñòîÿùåé èèãðû.

ÄÎÌÎ-ÊÓÍ È ÅÃÎ ÄÐÓÇÜß

Ä àâíûì-äàâíî êðîëèê Óñàäçè
ïóòåøåñòâîâàë ïî ìèðó ñî
ñâîåé âòîðîé ïîëîâèíêîé,

íî ýòè âðåìåíà äàâíî ïðîøëè. Ïîñ-
ëåäíèå ñåìü äåñÿòêîâ ëåò îí îáèòà-
åò â ïåùåðå, õëåáàåò ÷àé è ñ óòðà
äî âå÷åðà ñìîòðèò òåëåâèçîð. Âñå
ðàäîñòè æèçíè � ïî òó ñòîðîíó ýêðà-
íà. Íî âñå èçìåíèëîñü, êîãäà ïðè-
øåë Äîìî-êóí.
Íîâûé äðóã áóêâàëüíî ñâàëèëñÿ ñ
íåáà. Îí êîðè÷íåâûé, óãëîâàòûé,
ïëþøåâûé, çóáàñòûé, âåñåëûé è âû-
ëóïèëñÿ èç ÿéöà. Æóðíàë Time îïè-
ñàë ñóùåñòâî òàê: «Õèùíûå êëûêè
ïðèäàþò Äîìî-êóíó àãðåññèâíîñòü,
íî ãðóñòíûå ãëàçà-ïóãîâêè ïðåäà-
òåëüñêè âûäàþò åãî áåççàùèòíîñòü.
Íàòóðàëüíûé Õàððèñîí Ôîðä, ïðåâ-
ðàòèñü àêòåð â ìàëåíüêîãî ïóøèñòî-
ãî òåëåïóçèêà». 
Ñâåðøèëîñü. Òåïåðü Äîìî-êóí è
Óñàäçè ñìîòðÿò ÿùèê âìåñòå. Îíè �
ñåìüÿ. Êîðè÷íåâûé ìîíñòð ðàçâëå-
êàåò äðóãà èãðîé íà ãèòàðå, îáíèìà-
åò, èíîãäà � êîëîòèò ñó÷êîâàòîé äó-
áèíêîé. Çàòåì � ñíîâà òåëåâèçîð.
Ãäå ïîäâîõ? Íè÷åãî âåäü âñåðüåç íå
èçìåíèëîñü, òàê? Îòíþäü. Óñàäçè
íå áîèòñÿ òåïåðü, ÷òî ñîñåäè áóäóò
îáçûâàòü åãî ñòàðûì ïåðäóíîì. Èñ-
ïóñêàòü ãàçû âðåìÿ îò âðåìåíè �
ïðåðîãàòèâà Äîìî-êóíà. Òàê êòî
îíè, Óñàäçè è Äîìî-êóí? ßïîíñêèå
òåëåïóçèêè? ×åáóðàøêà è êðîêîäèë
Ãåíà? Áîëüøå ïîõîæå íà Áèâèñà è
Áàòòõåäà, ïîäàâèâøèõñÿ òóøêîé
Õåëëî Êèòòè.
Íå ñïðàøèâàéòå ìåíÿ, ÷òî çà çâåðü �
Äîìî-êóí. Îí íèêòî. Ïóñòûøêà, â êî-
òîðîé îòðàæàþòñÿ îæèäàíèÿ ïóáëè-
êè. Äëÿ ÿïîíöåâ ýòî åùå îäèí âûäó-
ìàííûé ìîíñòð, íàðî÷èòî íåñèìïà-
òè÷íûé � Õåëëî Êèòòè øèâîðîò-íà-
âûâîðîò. Èíûå íàçûâàþò Äîìî-êóíà
«ãèãàíòñêîé ïëþøåâîé êàêàøêîé».
Âîò òàê ïðÿìî â ëîá. Ðîìàíòè÷åñêàÿ
âåðñèÿ: Äîìî-êóí � ãðóáûé è íàèâ-
íûé çâåðü, êîòîðûé æèâåò â äóøå
êàæäîãî òåëåçðèòåëÿ. Åãî ìû äàâèì
â ñåáå, êîãäà ãðîìîãëàñíî ðàññóæäà-
åì î âðåäå ñåðèàëîâ è îòìåæåâûâà-

åìñÿ îò øîó «Çà ñòåêëîì». È ïåðå-
âîïëîùàåìñÿ â Äîìî-êóíà îäíèì
êëèêîì íà ïóëüòå äèñòàíöèîííîãî óï-
ðàâëåíèÿ. Òàê ëè ýòî? À Áîã åãî çíà-
åò. Êîãäà Äîìî-êóíà ïîäïèñàëè íà
ïðîìî-àêöèþ ñïóòíèêîâîãî òåëåêàíà-
ëà NHK BS-2, îáðàç ðîæäàëñÿ íà õî-
äó. Ñòîèëî êîììåíòàòîðó âî âòîðîì
ýïèçîäå ïðèêëþ÷åíèé ìîíñòðà ïðî-
èçíåñòè: «Domo konnichiwa» (ìîæíî
ïåðåâåñòè êàê «î÷åíü ðàäû âàñ âè-
äåòü» èëè «çäðàâñòâóé, Äîìî»), êàê
ó ãåðîÿ ïîÿâèëîñü èìÿ. Íî Âàñå
Ïðèâåòêèíó îêàçàëîñü ìàëî îäíîé
òîëüêî ßïîíèè.
Ìèðîâóþ èçâåñòíîñòü Äîìî-êóí ïî-
ëó÷èë ïîñëå ïîÿâëåíèÿ êîëëàæà, ãäå
äâå åãî êîïèè ïðåñëåäóþò ìèëîãî
êîòåíêà. Ïîäïèñü ãëàñèò: «Every time
you masturbate... God kills a kitten».
Çà ïåðåâîäîì � ê âàøåìó ïðåïîäà-
âàòåëþ àíãëèéñêîãî. Êàðòèíêà áûëà
ñîçäàíà ïîñåòèòåëÿìè Fark.com è
SomethingAwful.com è, êàê ïèøåò
Wikipedia, «ïîðîäèëà â Èíòåðíåòå
âñïëåñê êðåàòèâíîé àêòèâíîñòè».
Çàðàçà ðàñïðîñòðàíÿëàñü áûñòðî �
êàê, íàïðèìåð, ñîâà «O RLY?» â
2003-ì ãîäó èëè «Ïðåâåä!» â 2006-
ì. Äîìî-êóíà íå ñòðàâëèâàëè ñ
Êòóëõó è íå çàäàâàëè âîïðîñû î
íåì Äçþíúèòèðî Êîèäçóìè, íî îí
èñòèííûé êîñìîïîëèò, â îòëè÷èå îò
ðóññêîãî Ìåäâåäà. Äîìî-êóí íå âû-
çûâàåò íèêàêèõ àññîöèàöèé, è ïîý-
òîìó åãî ïðîùå âñòàâëÿòü â ñìåø-
íûå êàðòèíêè, àíèìàöèîííûå ðîëè-
êè, ôëýø-èãðû. Ìîíñòð ïîøåë ãó-
ëÿòü ïî ðóêàì.
Ñàìàÿ èçâåñòíàÿ ëþáèòåëüñêàÿ
ôëýø-èãðà î Äîìî-êóíå çîâåòñÿ
Domo-kun�s Angry Smash Fest
(http://www.i-mmockery.com/mini-
mocks/domo/). Powerpuff Girls, òîëü-
êî ÷òî îáîêðàâøèå äîêòîðà Ðîáîò-
íèêà èç Sonic the Hedgehog, ðåøèëè
ñëîìàòü òåëåâèçîð â äîìå Äîìî è
Óñàäçè. Ðàçãíåâàííûé ìîíñòð ñ äó-
áèíêîé â ðóêàõ îòïðàâëÿåòñÿ íà îõî-
òó çà äðÿííûìè äåâ÷îíêàìè. Èòîã �
ñòèëèçàöèÿ ïî àðêàäó âîñüìèäåñÿ-
òûõ ãîäîâ ñ áîíóñàìè, æèçíÿìè è

Ìàðèî â ðîëè ïðèãëàøåííîãî ãîñòÿ.
Äèòÿ òåëåâèäåíèÿ íåäîëãî îñòàâà-
ëîñü çàýêðàííûì ãåðîåì. Ñîöèîëî-
ãè ïîäñ÷èòàëè, ÷òî â ßïîíèè 90%
äåòåé çíàþò è ëþáÿò Äîìî-êóíà.
Ïðîáåéòå ìîíñòðà ïî ãóãëó � íàéäå-
òå äîêàçàòåëüñòâà. Ïëþøåâûå èã-
ðóøêè, áðåëîêè è êóêëû Äîìî-êóíà
ïðîäàþòñÿ ïî âñåìó ìèðó. Ìîíñòðà
ðèñóþò íà ëîêîìîòèâàõ ýëåêòðè÷åê
è èçîáðàæàþò íà ðåêëàìíûõ ïëàêà-
òàõ. ßïîíñêèå øêîëüíèöû íîñÿò àé-
ïîäû è ìîáèëüíûå òåëåôîíû â ÷åõ-
ëàõ â ôîðìå Äîìî-êóíà. 
Äîáðàëñÿ ôåíîìåí è äî íàñòîÿùèõ
èãð, äîðîãèõ èãð. Â Half-Life 2 èçîá-
ðàæåíèå ãåðîÿ èñïîëüçîâàëè â êà-
÷åñòâå òåêñòóðû äëÿ ìàòðàñîâ íà
îäíîì èç óðîâíåé. Íå ôåéê, íå ëþ-
áèòåëüñêàÿ ìîäèôèêàöèÿ. Âñå âçàï-
ðàâäó.
Õî÷åòñÿ ïîèãðàòü â Äîìî-êóíà ïî-
íàñòîÿùåìó? Â ßïîíèè íà GBA
ìîíñòð îáçàâåëñÿ ñáîðíèêîì ìèíè-
èãð Domo-Kun no Fushigi Terebi. Ñþ-
æåò ÷óäîâèùåí è ïðåêðàñåí îäíîâ-
ðåìåííî: ìåòåîðèò îáðàòèë â íè÷òî
ñïóòíèêîâóþ òàðåëêó Óñàäçè, åãî
ëó÷øèé äðóã ñîøåë ñ óìà è ïîêîëî-
òèë íåðàáîòàþùèé òåëåâèçîð. Â îò-
âåò óñòðîéñòâî ïîãëîòèëî ìîçã Äî-
ìî-êóíà è îòïðàâèëî åãî ãóëÿòü ïî
ñåòêå ïðîãðàìì. Âåðíóòüñÿ â ðîä-
íóþ ïåùåðó ìîæíî ÷åðåç áåéñáîë,
òàíöû-øìàíöû è áóäíè ôåðìåðà.
Â «Ñòðàíå Èãð» Äîìî-êóí îäíî âðå-
ìÿ ïðåòåíäîâàë íà ðîëü íåîôèöè-
àëüíîãî ìýñêîòà, åñëè ïîíÿòíåå �
ñèìâîëà. Êàê òàê âûøëî? Íåáåçûç-
âåñòíûé Âàëåðèé «À. Êóïåð» Êîðíå-
åâ îäíàæäû ïðèâåç èç ßïîíèè áîëü-
øóþ ïëþøåâóþ èãðóøêó. Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî â æóðíàëå íå ðàç ïîÿâ-
ëÿëèñü ôîòîãðàôèè Äîìî-êóíà è êî-
ìèêñû ñ åãî ó÷àñòèåì. Äàæå íà ðåê-
ëàìíîì áëîêå î ïîèñêå àâòîðîâ â
êîòîðûé óæå ðàç ñòîèò êîðè÷íåâûé
çâåðü. Íî òàê óæ ïîëó÷èëîñü, ÷òî ó
æóðíàëà ïîÿâèëñÿ äðóãîé ìýñêîò, 
íå òàê äàâíî îí ñòàë íàøèì ãëàâ-
íûì ðåäàêòîðîì. È ýòî óæå ñîâñåì
äðóãàÿ èñòîðèÿ. 
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.





ÊÊ òî â äåòñòâå íå ìå÷òàë î
êðàñèâîì ðàäèîóïðàâëÿåìîì
ñïîðòêàðå? Ðàçâå ÷òî íàøè

ðîäèòåëè, óòîìëåííûå áåñêîíå÷-
íûì «õî÷ó ìàøèíêó!». Àçàðò äâîðî-
âûõ çàåçäîâ îò áîðäþðà äî ïåñî÷-
íèöû ïîäãîíÿë ñ÷èòàòü äíè äî çà-
âåòíîãî äíÿ ðîæäåíüÿ.
Íà ïåðâûé âçãëÿä èäåþ Micro
Machines èñïîðòèòü ïðîñòî íåâîç-
ìîæíî. Îðèãèíàëüíî, âåñåëî, çà-
äîðíî. Ðàçâèâàé � íå õî÷ó. È âîò
ïåðåä íàìè V4. Îäíà áåäà � ïîñëå
íåñêîëüêèõ ìèêðîçàåçäîâ ó èãðîêà
íà÷èíàåòñÿ ìó÷èòåëüíàÿ ãîëîâíàÿ
áîëü è íåñòåðïèìàÿ òîøíîòà.
Èãðóøêà ðàçðîñëàñü, ïðàâäà èñê-
ëþ÷èòåëüíî âøèðü. Åñëè âåðèòü
ïðåññ-ðåëèçàì, â èãðå 750 ðàçíîìà-
ñòíûõ ìàøèíîê! Àãà, êàê áû íå òàê.
Íà ñàìîì äåëå áîëèäîâ âñåãî 25,
ïðîñòî âñå îíè ðàñêðàøåíû êàê Áîã
íà äóøó ïîëîæèò. Âäîáàâîê òåïåðü
îòñóòñòâóþò íå òîëüêî âîçäóøíûå
ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ, íî è âîä-
íûå. Êîìè÷íûå ïîðòðåòû ïðîòèâíè-
êîâ � è òå ïðîïàëè. 
Òðàññû çíàêîìû è âûçûâàþò ñèëü-
íîå äåæàâþ: áåçæèçíåííûå êîìíà-
òû, êóõíè, ïëÿæ, æóòêîâàòîãî âèäà
ñàä... è âñå â òàêîì äóõå. Ïîõîæå,
îðèãèíàëüíûå èäåè äàâíî èñ÷åðïà-
íû. Ïîêîïàâøèñü â ìåíþ, ñ÷àñòëèâ-
÷èêè îáíàðóæàò ðåäàêòîð òðàññ

(çâó÷èò çàìàí÷èâî, íå òàê ëè?).
Òîëüêî, ïðàâî, ëó÷øå íå èùèòå, ïî-
áåðåãèòå íåðâû. Èãðîê âñåãî-íàâñå-
ãî âîëåí ñàìîëè÷íî ðàñêèäàòü áî-
íóñû è àïòå÷êè, äà ïîìåíÿòü ðàñïî-
ëîæåíèå ÷åêïîéíòîâ óæå íà ãîòî-
âûõ òðàññàõ. Ïîìèìî áûñòðûõ ãî-
íîê è ïðîñòûõ çàåçäîâ íà âðåìÿ, íà
íàñ ñâàëèâàþò ÷óäîâèùíîå êîëè÷å-
ñòâî âñåâîçìîæíûõ òóðíèðîâ è êóá-
êîâ. Âñåãî îêîëî 70 çàåçäîâ. Öåëü?
Äîáðàòüñÿ äî íîâûõ íóäíûõ èñïû-
òàíèé è ïîëó÷èòü î÷åðåäíîå «óíè-
êàëüíîå» àâòî.
Îñíîâíîé òèï ñîðåâíîâàíèé � áèò-
âà çà î÷êè, êîòîðûå èãðîê ïîëó÷àåò
ïðè ðåçêîì îòðûâå îò ñîïåðíèêîâ.
Ôèíèøà êàê òàêîâîãî íåò. Âñå
ïðîñòî: íàáèðàåøü îïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî áàëëîâ, ïîáåäà òâîÿ.
Íåò � ïðèâåò çàìå÷àòåëüíîé êíî-
ïî÷êå Restart. Ïîíà÷àëó óâëåêà-
òåëüíî, íî òóò â äåëî âñòóïàåò êà-
ìåðà, ñòîëü æå íåóäîáíàÿ êàê ðàíü-
øå. Ïàêîñòü çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
âî âðåìÿ çàåçäà ïîäâèæíàÿ êàìåðà
âñåãäà äåðæèò â ïðåäåëàõ âèäèìîñ-
òè âñåõ ãîíùèêîâ, ïîñòîÿííî ïîäíè-
ìàÿñü è îïóñêàÿñü. 
Îòîðâàâøèñü íà ïðèëè÷íîå ðàññòîÿ-
íèå, íóæíî î÷åíü ïîñòàðàòüñÿ, ÷òîáû
ðàçãëÿäåòü òå äâà ïèêñåëÿ, ÷òî îñòà-
íóòñÿ îò ìàøèíêè. Â äîâåñîê � åùå
ïàðà ðåæèìîâ: êîìàíäíàÿ áèòâà çà

î÷êè, öèíè÷íîå óíè÷òîæåíèå ñîïåð-
íèêîâ è îáû÷íûå ãîíêè ïî êðóãó.
Èñêóññòâåííûé ðàçóì â V4 íà÷èñòî
ëèøåí èíñòèíêòà ñàìîñîõðàíåíèÿ.
Ãëóïûå ìàøèíêè òàê è ïðîñÿòñÿ
ïîä ãîðÿ÷óþ ðóêó. Ñòåðåòü íåðà-
çóìíûõ ñ ëèöà çåìëè, ê ñ÷àñòüþ,
ëåã÷å ëåãêîãî. Â ïîìîùü èãðîêó
ïðåäëàãàåòñÿ îãíåìåò. Âñå îñòàëü-
íîå óæå áûëî â òðåòüåé ÷àñòè: ìî-
ëîòîê, øîêåð, ïóëåìåòû è ðàêåòû.
Íà òðàññàõ åñòü «ìåñòà îïàñíîñòè»:
òî óòþã ïàðîì äóíåò, òî êðàá êëåø-
íåé çàòðåùèíó âëåïèò.
Êñòàòè, çàòðåùèíà íå ïîìåøàëà áû
è ëþäÿì, ïîðàáîòàâøèì íàä ãðàôè-
êîé. Ñîâñåì íå ìíîãèì ëó÷øå Micro
Machines V3 äëÿ PS one. Êâàäðàòíûå
òåíè, ñòðàííûå òåêñòóðû, íóëåâàÿ
èíòåðàêòèâíîñòü îêðóæåíèÿ è ïðè-
÷óäëèâûå ñïåöýôôåêòû. 
Åùå 5 ëåò íàçàä Acclaim âûêàòèëà
íà ïðèëàâêè Re-Volt, êîòîðàÿ ïðèø-
ëàñü ïî âêóñó ïðàêòè÷åñêè âñåì. Âîò
ñ êîãî Codemasters ñòîèëî áû áðàòü
ïðèìåð, à íå ãíóòü óæå âòîðîå äåñÿ-
òèëåòèå ñâîþ ëèíèþ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, PSP
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Supersonic Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 32 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.codemasters.co.uk/micromachines

Micro MMachines VV4

Micro Machines V4ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîðà óæå ïåðåñòàòü ïî÷èâàòü íà ëàâðàõ. Íà
îäíîì ñëàâíîì èìåíè äàëåêî íå óåäåøü.

Ïëþñû:
Íåïëîõîå ðàçâëå÷åíèå äëÿ íåñêîëüêèõ ÷åëîâåê, çàáðåäøèõ âå÷åðîì â ãîñòè. 
Íî äëÿ ýòîãî ëó÷øå ñãîäÿòñÿ Worms. 

Ìèíóñû:
Íè÷åãî íîâîãî � òîëüêî ìóçåéíàÿ ãðàôèêà äà áåøåíàÿ êàìåðà. 
Ïðàêòè÷åñêèå ïîëíîå îòñóòñòâèå ìóçûêè.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÄÄååëëàà ääààââííîî ììèèííóóââøøèèõõ ääííååéé......

Âïåðâûå ççàáàâó ïïîä ííàçâàíèåì MMicro
Machines ììèð ììîã ëëèöåçðåòü ââ 11991 ããîäó
íà ââñåõ òòîãäàøíèõ ïïëàòôîðìàõ. ÈÈãðóøå÷-
íûå ççàåçäû ïïðèøëèñü ïïóáëèêå ïïî ââêóñó èè
â 11994 ããîäó ââûøëî ïïðîäîëæåíèå. ÒÒðåòüÿ
÷àñòü ïïîÿâèëàñü ëëèøü ññïóñòÿ 44 ããîäà, àà
íûíåøíÿÿ ÷÷åòâåðòàÿ �� ÷÷åðåç ââñå 88 ëëåò.
Âèäèìî, VV5 ííóæíî ææäàòü ââ 22022.

ÏÐÅÑÒÀÐÅËÛÉ ÄÄÂÈÆÎÊ RRENDERWARE
ÂÛÄÀÅÒ ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÍÛËÛÅ ÏÏÅÉÇÀÆÈ.

ÇÀ×ÀÑÒÓÞ ÂÂÎÂÐÅÌß ÏÏÎÄÕÂÀ×ÅÍÍÛÉ
ÁÎÍÓÑ ÐÐÅØÀÅÒ ÈÈÑÕÎÄ ÂÂÑÅÃÎ ÇÇÀÅÇÄÀ.

ÏÐÈßÒÍÛÉ ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ
ÑÊÐÀØÈÂÀÅÒ ÃÃÎÐÜÊÓÞ ÄÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ.

Êàçàëîñü ááû, ããîíêè èèãðóøå÷íûõ ììàøèíîê èèñïîðèòü ííåâîçìîæíî, ííî ââ CCodemasters
ñ÷èòàþò èèíà÷å. ××òî ííåïëîõî ññìîòðåëîñü 88 ëëåò ííàçàä, ññåé÷àñ ââûçûâàåò ííåäîóìåíèå.

Àâòîð:
Äìèòðèé «Tommy» Ðóáàíîâ 
tommy@ogl.ru
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GAMECUBE XBOX GBA

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Micro Machines V3 

TrackMania Sunrise

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÈ×ÅÌ ÍÅ ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÒ

PC PLAYSTATION 2 PSP





ÈÈ ãðàì ïî ìîòèâàì ìóëüòôèëü-
ìîâ ÷àùå äîñòàåòñÿ êðèòèêà,
÷åì àïëîäèñìåíòû. Äåëàÿ

ñòàâêó íà ïîïóëÿðíîñòü îðèãèíàëüíî-
ãî ïðîèçâåäåíèÿ, ðàçðàáîò÷èêè îòâî-
äÿò ãåðîÿì ðîëü ïðèìàíêè è íå ñëèø-
êîì óæ çàáîòÿòñÿ î ãåéìïëåå. Ñïèñîê
«ãðåõîâ» îáøèðåí: îäíîîáðàçíûå
óðîâíè è íåâûðàçèòåëüíàÿ ãðàôèêà,
êàê â X-Men: The Official Game; ñëèø-
êîì ïðîñòûå çàäàíèÿ, à òî è ñþæåò,
âðîäå èñïîëüçîâàííîãî â The Incre-
dibles, � càì ÷åðò íå ðàçáåðåòñÿ áåç
çíàíèÿ ïåðâîèñòî÷íèêà! Îäíèì ñëî-
âîì, è ïîêëîííèêè íå ðàäû, è îñòàëü-
íûõ çàèíòåðåñîâàòü íå âûõîäèò. 
Ê ñ÷àñòüþ, «Òà÷êàì», ñ þìîðîì ðàñ-
ñêàçàâøèì ìèðó îá îïàñíîñòÿõ çâåçä-
íîé áîëåçíè, ïîâåçëî áîëüøå: îæèâ-

øèå ìàøèíû � íå åäèíñòâåííîå äîñ-
òîèíñòâî îäíîèìåííîé èãðû.
Ïîñëå êèíîýêðàííûõ ïðèêëþ÷åíèé ãî-
íî÷íûé ñïîðòêàð «Ìîëíèÿ» ÌàêÊóèí
îáîñíîâàëñÿ â ãîðîäêå Ðàäèàòîð-
Ñïðèíãñ, òî÷íåõîíüêî íà ëåãåíäàðíîì
Øîññå 66, ãäå íåò íè÷åãî íåâîçìîæíî-
ãî. Âïðî÷åì, çàáûòü î ëèõîé åçäå îí
òàê è íå ñóìåë è âìåñòå ñ äðóçüÿìè
ãîòîâèòñÿ ê íîâîìó ñåçîíó ñîðåâíîâà-
íèé çà êóáîê «Áîëüøîãî Ïîðøíÿ».
Çàíèæàòü óðîâåíü ñëîæíîñòè ðàäè
þíûõ ëþáèòåëåé ñêîðîñòè â Rainbow
Studios íå ñòàëè, âçàìåí ïðåäëîæèâ
äâà âàðèàíòà ïðîõîæäåíèÿ ñþæåòíîãî
ðåæèìà: «êîìïàêòíûé» (ñ ñîïåðíèêà-
ìè ïîïðîùå äà èñòîðèåé ïîêîðî÷å) è
«ïîëíûé» (âïðî÷åì, è â íåì çàêîâû-
ðèñòûõ çàäàíèé ìàëîâàòî). Êàêîé áû

âàðèàíò âû íè âûáðàëè, «Òà÷êè» ïðå-
äîñòàâÿò âàì ïîëíóþ ñâîáîäó äåé-
ñòâèé: èñêîëåñèòü îêðóãó â ïîèñêàõ
ïåðåâàëî÷íûõ ïóíêòîâ, ñ êîòîðûõ ãå-
ðîÿ ìîìåíòàëüíî òðàíñïîðòèðóþò ëè-
áî íà ðÿäîâûå çàåçäû, ëèáî ê ìèíè-
èãðàì. Ïðèçîâûå áàëëû, çàðàáîòàí-
íûå â èñïûòàíèÿõ, ñòàíóò ïðîïóñêîì
íà æåëàííóþ áèòâó çà êóáîê «Áîëü-
øîãî Ïîðøíÿ». Îõîòà íà ïåðåâàëî÷-
íûå ïóíêòû ðàçíîîáðàçèåì è çàäîðîì
íå îòëè÷àåòñÿ � äàæå ñ ìàøèíàìè-ãî-
ðîæàíàìè òîëêîì íå ïîãîâîðèòü, ðàç-
âå ÷òî ïîòàðàíèòü. Íàñòðîÿò íà âåñå-
ëûé ëàä è ïîçíàêîìÿò ñ ïåðñîíàæàìè
âèäåîðîëèêè, äåìîíñòðèðóþùèåñÿ
ïåðåä êàæäîé íàéäåííîé ìèññèåé.
Ïðèãîäèòñÿ è àññîðòèìåíò òðþêîâ:
ëèõèå êóëüáèòû ñêðàñÿò ïîåçäêè
âçàä-âïåðåä.
Îáû÷íûå ãîíêè ïðîõîäÿò íà óæå çíà-
êîìûõ ïðîñòîðàõ âîêðóã Ðàäèàòîð-
Ñïðèíãñ. Â íà÷àëå èãðû ïðîòèâíèêè
íå ñëèøêîì ñòðåìÿòñÿ ê ïîáåäå, íî
çàòåì âûíóæäàþò èñïîëüçîâàòü âåñü
àðñåíàë ïðèåìîâ îò êîíòðîëèðóåìî-
ãî çàíîñà äî òóðáîóñêîðåíèÿ è ïðè-
êèäûâàòü, êàê ëó÷øå âîéòè â ïîâî-
ðîò. Òåì íå ìåíåå, çàåçäîâ â äóõå
Gran Turismo 4 æäàòü íå ñòîèò �
«Òà÷êè» ïîêîðÿþò âåñåëüåì â ñî÷å-
òàíèè ñ ïðîñòîòîé. 
Êóáîê «Áîëüøîãî Ïîðøíÿ» äîáûâàåò-
ñÿ â êîëüöåâûõ ãîíêàõ ïåðåä îãðîì-
íûìè òðèáóíàìè. Ïðèÿòíàÿ äåòàëü �
òðåõìåðíûå ìîäåëè áîëåëüùèêîâ. 
Òàêîå âñòðå÷àåòñÿ äàëåêî íå â êàæ-
äîé îêîëîñïîðòèâíîé èãðå! 
Ìèíè-çàáàâû ðàäóþò åñëè íå ñâå-
æåñòüþ èäåé, òî æèçíåðàäîñòíûì è
êà÷åñòâåííûì èñïîëíåíèåì: ðàçðà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube, 
PlayStation Portable, Xbox 360

ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê» (PC)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rainbow Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 32 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.carsvideogame.com

Òà÷êè/Ñars

Òà÷êè/ÑarsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ãîíêè ïî ìîòèâàì «Òà÷åê» ðàññ÷èòàíû ïðåæ-
äå âñåãî íà þíûõ ïîêëîííèêîâ ôèëüìà, íî
ïîíðàâÿòñÿ è âçðîñëûì. Äàæå óäèâèòåëüíî �
íèêàêèõ ñåðüåçíûõ íåäî÷åòîâ!

Ïëþñû:
Õîðîøàÿ îçâó÷êà, âîçìîæíîñòü âûáðàòü óðîâåíü ñëîæíîñòè, íåïëîõàÿ ïîäáîðêà ìèíè-
èãð, êà÷åñòâåííîå ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå, óäà÷íî ñûìèòèðîâàí çàäîð ôèëüìà.

Ìèíóñû:
Íåçíà÷èòåëüíûå ãðàôè÷åñêèå îãðåõè (âðîäå íî÷íûõ ãîíîê ñ âûêëþ÷åííûìè ôàðàìè),
íå ñëèøêîì óäîáíîå óïðàâëåíèå, íèçêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè äàæå «âçðîñëîãî» ðåæèìà.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Çàãëÿíåì ïîä êàïîò
Ïðè ììîíòàæå ôôèëüìà ííå-
èçáåæíî ïïðèõîäèòñÿ
æåðòâîâàòü ÷÷àñòüþ îîòñíÿ-
òîãî ììàòåðèàëà: ëëèøü ððå-
æèññåðñêèå ââåðñèè èèçðåä-
êà ïïðåäëàãàþò îîöåíèòü îîò-
âåðãíóòûå ýýïèçîäû. 
Â ««Òà÷êàõ» îîñòàâøèéñÿ ççà
áîðòîì ììàòåðèàë ççàáîòëè-
âî ññëîæåí ââ ððàçäåë ««Áî-
íóñû». ÏÏàðà ççàáàâíûõ ììî-
ìåíòîâ ïïîðàäóåò ããëàç îîáÿ-
çàòåëüíî, ïïîñòàðàéòåñü ííå
ïðîïóñòèòü. 

ÑÑêêîîëëüüêêîî ææ ââààññ??!!

Îäíîâðåìåííî ññ ââûõîäîì ììóëüòèïëàò-
ôîðìåííûõ ««Òà÷åê» ííà PPC ââûøëà èè ââòî-
ðàÿ èèãðà îî ææèòåëÿõ ÐÐàäèàòîð-ÑÑïðèíãñ:
«Òà÷êè. ÂÂåñåëûå ããîíêè», îîíà ææå CCars:
Radiator SSprings AAdventures ââ ääåâè÷åñòâå.
Èãðà ððàññ÷èòàíà ííà îî÷åíü ììàëåíüêóþ ààó-
äèòîðèþ: òòîëüêî èè ââêëþ÷àåò ââ ññåáÿ, ÷÷òî 
ñ ääåñÿòîê ììèíè-èèãð ääà ïïðîñòåíüêèå ããîíêè.

Â ÊÊÎËÜÖÅÂÛÕ ÃÃÎÍÊÀÕ ÍÍÀÑ ÆÆÄÅÒ ÓÓÏÎÐÍÀß ÈÈ
ÁÅÑÊÎÌÏÐÎÌÈÑÑÍÀß ÁÁÎÐÜÁÀ. ÊÊÀÊÎÉ ÓÓÂÀÆÀÞ-
ÙÈÉ ÑÑÅÁß ÑÑÏÎÐÒÊÀÐ ÍÍÅ ËËÞÁÈÒ ÏÏÎÒÎËÊÀÒÜÑß?

ÒÐÞÊÀÌ ÒÒÎÆÅ ÍÍÀØËÎÑÜ ÌÌÅÑÒÎ! ÒÒÎËÜÊÎ... ÂÂÛ ÂÂÅÄÜ ÍÍÅ
ÆÄÅÒÅ ÐÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÉ ÔÔÈÇÈ×ÅÑÊÎÉ  ÌÌÎÄÅËÈ, ÏÏÐÀÂÄÀ?

Ìàøèíû ññ õõàðàêòåðàìè ëëþäåé �� ääîñòîéíûå ïïîêîðèòåëè òòðàññ!

Àâòîð:
Èâàí «K. Night» Õàóñòîâ
haustov@gameland.ru
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áîò÷èêè ñòàðàòåëüíî îáûãðûâàþò êè-
íîøíûå ñöåíû, âðîäå stealth-ïðîäå-
ëîê òÿãà÷à Ìåòðà, êîòîðîãî õëåáîì íå
êîðìè � äàé ïîèçäåâàòüñÿ íàä ñîííû-
ìè òðàêòîðàìè. Ïîëíîñòüþ îòêàçàòüñÿ
îò ñòàíäàðòíûõ ïîðó÷åíèé â äóõå «ñî-
áåðè îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ïðåä-
ìåòîâ» èëè ïðåäëîæèòü ïîáîëüøå

îðèãèíàëüíûõ çàäà÷åê â Rainbow
Studios, âïðî÷åì, òàê è íå ðåøèëèñü.
Íàñêó÷èëà ðîëü ñïîðòêàðà? Ïðî÷èå

ãåðîè òîëüêî è æäóò øàíñà âûðâàòüñÿ
íà ñòàðò, äà è ïåðåêðàøèâàòü ìàøè-
íû â Ðàäèàòîð-Ñïðèíãñ óìåþò. Æàëü,

âîçìîæíîñòè ìàñòåðñêèõ îãðàíè÷å-
íû � äàæå ôàðû ÌàêÊóèíó íèêòî íå
îçàáîòèëñÿ ïîäêëþ÷èòü: íà íî÷íûõ
òðàññàõ â ãîðîäå ïðèõîäèòñÿ åõàòü
áóêâàëüíî íà ñëóõ: àâòîìîáèëü ãðîì-
êî âñêðèêèâàåò, êîãäà óäàðÿåòñÿ î
ïðåïÿòñòâèå.
«Òà÷êè» óäà÷íî ïåðåäàþò äóõ ôèëü-
ìà, íå ñëèøêîì ïåðåãðóæàÿ ãåéìåðà
èñïûòàíèÿìè, íî è íå ïðåâðàùàÿñü â
áëåäíóþ êîïèþ ïðîòîòèïà. Êàðèêà-
òóðíî-ýôôåêòíûå òðþêè, ñîðåâíî-
âàíèÿ íå ïðîñòî ñ ìàøèíàìè, 
à ïåðñîíàæàìè, êîòîðûì íå ÷óæäû
ýìîöèè, � òóò è áûâàëûå ãîíùèêè íå
îòêàæóòñÿ íåìíîãî ïîáûòü äåòüìè. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÐÐîîääííûûåå ããîîëëîîññàà

Çàìîðñêèå îîðèãèíàëû êêàê ôôèëüìà, òòàê èè èèãðû ççàïîìíèëèñü èèíîñòðàííûì ççðè-
òåëÿì ääà ããåéìåðàì ããîëîñàìè ÎÎóýíà ÓÓèëñîíà ((«Ìîëíèÿ» ÌÌàêÊóèí), ÏÏîëà ÍÍüþ-
ìàíà ((Äîê ÕÕàäñîí), ÁÁîííè ÕÕàíò ((Ñàëëè). ÄÄàæå ÌÌèõàýëü ØØóìàõåð îîòëè÷èëñÿ ââ
ýïèçîäè÷åñêîé ððîëè ((«Ôåððàðè» ÌÌèõàýëÿ ØØóìàõåðà). ÍÍàøè ññòóäèè ääóáëÿæà
äàâíî ïïåðåíÿëè òòðàäèöèè ««çâåçäíîé» îîçâó÷êè. ÑÑòàðàíèÿìè ëëîêàëèçàòîðîâ èèç
snowball.ru ððîññèéñêèì ««òà÷êàì» ââ êêèíîýêðàííîé èè ââ PPC-ââåðñèè ïïîäàðèëè 
ãîëîñà ÄÄìèòðèé ÕÕàðàòüÿí ((Ìîëíèÿ ÌÌàêÊóèí), ÀÀðìåí ÄÄæèãàðõàíÿí ((Äîê 
Õàäñîí), ÀÀëèêà ÑÑìåõîâà ((Ñàëëè), èè ÑÑåðãåé ÊÊóçíåöîâ ((òÿãà÷ ÌÌåòð). 

ÒÐÀÊÒÎÐÛ �� ÍÍÀØÀ ÑÑËÀÁÎÑÒÜ? 
ÍÅÒ, ÍÍÀØÀ ÑÑËÀÁÎÑÒÜ �� ÈÈÕ ÎÎÏÐÎÊÈÄÛÂÀÒÜ!

ÃÅÉÌÅÐÛ ÍÍÅ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÛ ÂÂ ÂÂÛÁÎÐÅ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ: ÑÑÛÃÐÀÒÜ ÌÌÎÆÍÎ ÕÕÎÒÜ ÇÇÀ
«ÌÎËÍÈÞ», ÕÕÎÒÜ ÇÇÀ ÌÌÀØÈÍÓ-ØØÅÐÈÔÀ!

ÂÎÒ ÓÓÆÅ ÈÈ ÔÔÈÍÈØ. ÀÀ ÍÍÀÌ ÂÂÎÂÑÅ ÍÍÅ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÇÇÀÊÀÍ×ÈÂÀÒÜ ÃÃÎÍÊÓ! 
ÕÎÒÜ ÌÌÛ ÈÈ ËËÈÄÈÐÎÂÀËÈ ÍÍÀ ÏÏÐÎÒßÆÅÍÈÈ ÂÂÑÅÕ ÒÒÐÅÕ ÊÊÐÓÃÎÂ...

Çàåçäîâ ââ ääóõå GGran TTurismo 44 ææäàòü ííå ññòîèò �� 
«Òà÷êè» ïïîêîðÿþò ââåñåëüåì ââ ññî÷åòàíèè ññ ïïðîñòîòîé.

OutRun 2006: Coast 2 Coast

Ice Age 2: The Meltdown

ÍÅ ÌÅÍÅÅ ÂÅÑÅËÀß, ×ÅÌ

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Magic: The Gathering Online 

Áåðñåðê-Îíëàéí 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÅÅ, ×ÅÌÝÝ ëåêòðîííûå âåðñèè êàðòî÷íûõ
èãð íà ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþ-
òåðàõ � âåùü ðåäêàÿ. À óæ ñà-

ìîñòîÿòåëüíàÿ ðàçðàáîòêà è âîâñå
íåâèäàííàÿ ïòèöà. Íåóäèâèòåëüíî,
âåäü â êîìïüþòåðíûõ âåðñèÿõ íàï-
ðî÷ü òåðÿåòñÿ âàæíåéøàÿ ñîñòàâëÿþ-
ùàÿ ïîäîáíûõ èãð, à èìåííî «êîëëåê-
öèîííîñòü». Âñòðå÷àþòñÿ è èñêëþ÷å-
íèÿ èç ïðàâèë, íî êàê áû òî íè áûëî,
ïîäåðæàòü â ðóêàõ ðåäêóþ êàðòî÷êó è
ïîëþáîâàòüñÿ åþ ó âàñ íå ïîëó÷èòñÿ.
Ïîýòîìó âñå âíèìàíèå ïðèêîâàíî ê
äðóãîé, êóäà áîëåå âàæíîé ñòîðîíå
èãðû � èãðîâîìó ïðîöåññó. 
Ðàçðàáîò÷èêè èç Apus Software íå
ñòàëè èçîáðåòàòü âåëîñèïåä è âçÿëè
ïîíåìíîæêó îò íåñêîëüêèõ êîëëåêöè-
îííûõ êàðòî÷íûõ èãð. À çàòåì ïåðå-
ðàáîòàëè ýòî íàñëåäèå, ïîäîãíàâ ïîä
êîìïüþòåðíûå ðàìêè. Ïðàâèëà ïðîñ-
òû: íåñìîòðÿ íà îáèëèå âîçìîæíîñ-
òåé è òàêòè÷åñêèõ õîäîâ, äàæå íåïîä-
ãîòîâëåííîìó ïîëüçîâàòåëþ íå ñîñ-
òàâèò òðóäà ðàçîáðàòüñÿ âî âñåì
ýòîì ìíîãîîáðàçèè. Ïðè ýòîì îñòàåò-

ñÿ ìíîæåñòâî ìåëî÷åé, íà ïîçíàíèå
êîòîðûõ óéäåò íåìàëî âðåìåíè. Â
èòîãå ïîëó÷àåòñÿ óäà÷íîå ñî÷åòàíèå
ïðîñòîòû îñâîåíèÿ è ãëóáèíû
ãåéìïëåÿ.
Ìû âûñòóïàåì â ðîëè ìàãà, ñðàæàþ-
ùåãîñÿ ñ äðóãèìè âîëøåáíèêàìè
ïîñðåäñòâîì çàêîëäîâàííûõ êàðò.
Îñíîâíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè ãåðîÿ
âî âðåìÿ ñõâàòêè ÿâëÿþòñÿ ñèëà ìà-
ãèè è çàïàñ ìàíû. Â ñàìîì íà÷àëå
îáå íàõîäÿòñÿ íà íóëåâîé îòìåòêå,
íî ñ êàæäîé ïîæåðòâîâàííîé êàðòîé
ñèëà ìàãèè óâåëè÷èâàåòñÿ íà åäèíè-
öó, à âìåñòå ñ íåé è ìàíà. Âñå êàð-
òû «îòâå÷àþò» çà ÷åòûðå ñòèõèè:
îãîíü, âîäà, âîçäóõ è çåìëÿ. Ó êàæ-
äîé èç íèõ ñâîé ñòèëü èãðû. Ê ïðè-
ìåðó, çàêëèíàíèÿ çåìëè ïðåèìóùå-
ñòâåííî ëå÷àò, à ñòèõèè îãíÿ � âðå-
äÿò. Â îäíîé êîëîäå ìîæíî ñîáðàòü
õîòü âñå ÷åòûðå ñòèõèè, íî òîãäà
çäîðîâüå íàøåãî ìàãà çàìåòíî ïî-
øàòíåòñÿ. Êàê ïîêàçûâàåò îïûò, ñà-
ìûé âûèãðûøíûé âàðèàíò � ñî÷å-
òàòü äâå ñòèõèè. Ïîìèìî ðàçíîîá-

ðàçíûõ çàêëèíàíèé, åñòü åùå è ñó-
ùåñòâà, êîòîðûå çà÷àñòóþ èãðàþò
ïåðâóþ ñêðèïêó â ìàãè÷åñêèõ ñõâàò-
êàõ. Íà ïîëå áîÿ ìîæíî âûâåñòè äî
øåñòè ñóùåñòâ. Íàøè áîéöû îáëà-
äàþò íåñêîëüêèìè õàðàêòåðèñòèêà-
ìè: çäîðîâüåì, ñèëîé àòàêè è ñòîè-
ìîñòüþ. Êðîìå òîãî, ó íåêîòîðûõ
åñòü äîïîëíèòåëüíûå ñïîñîáíîñòè.
Íî ñàìîå èíòåðåñíîå � íåêîòîðîå
ïîäîáèå ðîëåâîé ñèñòåìû. Â îäèíî÷-
íîé èãðå ìû ñðàæàåìñÿ ñ êîëäóíàìè
â ðàìêàõ ÷åìïèîíàòà, ïî ðåçóëüòà-
òàì êîòîðîãî ïîëó÷àåì ðàçëè÷íûå
áîíóñû. Íàïðèìåð, óâåëè÷åíèå ìåí-
òàëüíîé ïîçâîëÿåò ñîáðàòü êîëîäó
ïîìîùíåå.
×òî êàñàåòñÿ òåõíè÷åñêîãî èñïîëíå-
íèÿ, òî ñ íèì âñå íåïëîõî, íî íå áî-
ëåå òîãî. Êàðòû óçíàâàåìû, íî õî-
òåëîñü áû ÷óòü áîëåå êðàñî÷íûõ ðè-
ñóíêîâ. Çàòî èñêóññòâåííûé èíòåë-
ëåêò íà âûñîòå: ñðàæàòüñÿ ñ ýëåêò-

ðîííûìè ïðîòèâíè-
êàìè íà ðåäêîñòü

óâëåêàòåëüíî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: card battle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Apus Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Apus Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 16 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://astralmasters.com

Âëàäûêè ÀÀñòðàëà

Âëàäûêè ÀñòðàëàÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Óâëåêàòåëüíàÿ êàðòî÷íàÿ èãðà ñ èíòåðåñíûìè
èäåÿìè, ê òîìó æå íà ðóññêîì.

Ïëþñû:
Ïðîñòîòà â îñâîåíèè, óâëåêàòåëüíîñòü, çàíÿòíàÿ ñèñòåìà îíëàéíîâûõ òóðíèðîâ. 
Âñå ýòî ïðèïðàâëåíî ëþáîïûòíûìè ðîëåâûìè îòíîøåíèÿìè.

Ìèíóñû:
Îôîðìëåíèå êàðò îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî. 
Óäîáíî, íî ðèñóíêè ïîÿð÷å íå ïîìåøàëè áû.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÍåå ññèèííããëëîîìì ååääèèííûûìì...... 

Íà ññàìîì ääåëå îîäèíî÷íàÿ ÷÷àñòü èèãðû ��
ëèøü ððàçìèíêà ïïåðåä îîòâåòñòâåííûìè
ñîðåâíîâàíèÿìè. ÐÐå÷ü èèäåò îî ììóëüòèïëå-
åðå, êêîòîðûé îîðãàíèçîâàí ââ ââèäå òòóðíèð-
íûõ ññðàæåíèé ññ ææèâûìè ññîïåðíèêàìè.
Ñàìîå óóâëåêàòåëüíîå �� ïïîâûøåíèå óóðîâ-
íÿ ââ ççàâèñèìîñòè îîò ññîîòíîøåíèÿ ïïîáåä
è ïïîðàæåíèé. 

×ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ ÎÎÒÂÅÒÑÒÂÅÍÍÛÉ
ÌÈÃ �� ÑÑÎÇÄÀÍÈÅ ÊÊÎËÎÄÛ.

Èãðû ííåêîòîðûõ ææàíðîâ ââûõîäÿò ññëèøêîì ððåäêî, ÷÷òîáû îîêàçûâàòüñÿ ïïëîõèìè. 

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êóëÿåâ 
stark.eddard@rolemancer.ru
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ÂÎÒ ××ÒÎ ÇÇÍÀ×ÈÒ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎÅ ÈÈ ÑÑÂÎÅÂÐÅÌÅÍÍÎÅ ËËÅ×Å-
ÍÈÅ. ÍÍÅ ÇÇÀÁÛÂÀÉÒÅ ÑÑËÅÄÈÒÜ ÇÇÀ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎÌ ÆÆÈÇÍÈ.

ÌÎÉ ÑÑÌÓÃËÛÉ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÍÍÀÄÅÅÒÑß, ××ÒÎ
ÝÒÎÒ ÝÝËÜÔ ÅÅÃÎ ÇÇÀÙÈÒÈÒ. ÍÍÀÈÂÍÛÉ.





SS uikoden V óäàëàñü. Ïðåäñêà-
çàòü óñïåõ íå ðåøàëñÿ íèêòî:
÷åòâåðòàÿ ÷àñòü áûëà îòêðî-

âåííî ñëàáîé, Éîñèòàêà Ìóðàÿìà,
ñîçäàòåëü ñåðèàëà, â Konami íå âåð-
íóëñÿ, à ðàçíèöà ìåæäó ÿïîíñêîé è
àìåðèêàíñêîé äàòîé ðåëèçà � êàêîé-
òî ìåñÿö! � çàñòàâëÿëà ñîìíåâàòüñÿ
â êà÷åñòâå ëîêàëèçàöèè. Ê ñ÷àñòüþ,
áîÿëèñü ìû íàïðàñíî: Suikoden V íå
òîëüêî ïåðåâåäåíà ëó÷øå ïðåäøåñò-
âåííèö, íî è ñàìà ïî ñåáå âûøëà íà
ðåäêîñòü óäà÷íîé, çàíîâî âäîõíóâ
æèçíü â åäâà íå óãàñøèé ñåðèàë. 

Ñ ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅÌ, SUIKODEN!
Ýòèìè ñëîâàìè òûñÿ÷è ïîêëîííèêîâ
âñòðåòèëè ïÿòóþ ÷àñòü. Ïîñëå íîâà-
òîðñòâà òðåòüåé, íåóäàâøåãîñÿ ìîðñ-
êîãî ýêñïåðèìåíòà ÷åòâåðòîé è ñîâ-

ñåì óæ «íåñóèêîäåíîâñêîé» Tactics
âåðíîñòü òðàäèöèÿì âîñïðèíèìàåòñÿ
êàê áàëüçàì íà äóøó. À Suikoden V
èçî âñåõ ñèë ñòàðàåòñÿ ïîõîäèòü íà
ïåðâûå èãðû ñåðèàëà, ïðè÷åì óõèòðÿ-
åòñÿ íå ðàçî÷àðîâàòü âåòåðàíîâ 32-
áèòíîé ýðû, â îòëè÷èå îò òîé æå Sui-
koden IV, è äåðæèò ìàðêó âî âñåì � îò
ãðàôèêè è çâóêîâîãî ñîïðîâîæäåíèÿ
äî ïðîðàáîòàííîñòè ïåðñîíàæåé. 
Âåðíóòüñÿ ê èñòîêàì óäàëîñü è áåç
ó÷àñòèÿ Ìóðàÿìû-ñàíà. Çà ñöåíàðèé
ñëåäóåò áëàãîäàðèòü Êàäçóåñè Öóãà-
âó, êîòîðûé ïðåâçîøåë êàê ñâîþ
ïðåäûäóùóþ ðàáîòó, Skies of Arcadia,
òàê è Äçþíêî Êàâàíî ñ åå äèëîãèåé
ïðèêâåëîâ. Ñþæåò Suikoden V øå-
äåâðîì íå íàçîâåøü, íåò, äî âåëèêî-
ëåïèÿ âòîðîé è òðåòüåé ÷àñòåé åìó
äàëåêî, íî îí óäåðæèâàåò èíòåðåñ íà

Suikoden VV

Suikoden VÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìûé íàñòîÿùèé Suikoden: óâëåêàòåëüíûé
ñöåíàðèé, îòëè÷íûå ïåðñîíàæè è áåçíàäåæíî
çàñòðÿâøèé â ñåðåäèíå 90-õ ãåéìïëåé.

Ïëþñû:
Âíóøèòåëüíàÿ ïîäáîðêà óáåäèòåëüíûõ è èíòåðåñíûõ ïåðñîíàæåé, èíòðèãóþùèé
ñöåíàðèé, êà÷åñòâåííàÿ îçâó÷êà, ìíîæåñòâî òèïè÷íî «ñóèêîäåíîâñêèõ» îñîáåííîñòåé.

Ìèíóñû:
×åðåñ÷óð ÷àñòûå è äîëãèå çàãðóçêè, çàòÿíóòûé ãåéìïëåé, ñëîæíûé ïîèñê ãåðîåâ, ìàëî
íîâîââåäåíèé. 

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Øàã â ñòîðîíó îò
òðàäèöèé
Âïåðâûå ççà èèñòîðèþ ññåðè-
àëà SSuikoden ííè óó ããëàâíî-
ãî ããåðîÿ, ííè óó êêîãî-ëëèáî
èç èèãðàáåëüíûõ ïïåðñîíà-
æåé ííåò ÈÈñòèííîé ÐÐóíû.
Ðóíà ÇÇàêàòà, êêîòîðîé ââëà-
äååò ÏÏðèíö, ëëèøü ôôðàã-
ìåíò ääâóõ ÈÈñòèííûõ ÐÐóí:
Íî÷è, óóæå ïïîÿâëÿâøåéñÿ ââ
ïðåäûäóùèõ ÷÷àñòÿõ ââ ââèäå
ìå÷à, èè ÑÑîëíöà, ââîêðóã êêî-
òîðîé ððàçâîðà÷èâàþòñÿ
ñîáûòèÿ èèãðû. 

ÂÂ ääââóóõõ ññëëîîââààõõ îî ëëîîêêààëëèèççààööèèèè

Ñêàæåì ïïðÿìî, ïïåðåâîäû èèãð ññåðèè
Suikoden ííèêîãäà ííå ááëèñòàëè. ÒÒî ááàíàëü-
íûå ããðàììàòè÷åñêèå îîøèáêè ççàêðàäóòñÿ,
òî èèìåíà ññîáñòâåííûå ïïåðåâðàíû, òòî ïïî-
ðàçíîìó ââ ððàçíûõ ÷÷àñòÿõ ííàçîâóò îîäíî èè
òî ææå� ÇÇàòî ëëîêàëèçîâàíà SSuikoden VV ííà
òâåðäóþ ««ïÿòåðêó». ÁÁîëåå òòîãî, îîçâó÷êà
ïî êêà÷åñòâó ííå îîòñòàåò îîò ïïåðåâîäà! 

Äà ççäðàâñòâóåò SSuikoden VV, ññàìàÿ ««ñóèêîäåíîâñêàÿ» èèç ââñåõ SSuikoden ääëÿ PPS2!

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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ÍÅÌÀËÎÅ ÌÌÅÑÒÎ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÓÓÄÅËßÅÒÑß ÈÈÑÑËÅÄÎÂÀÍÈßÌ ÑÑÈÍÄÀÐÑÊÈÕ
ÐÓÈÍ. ËËÎÐÅËÀÉ ÁÁÓÄÅÒ ÑÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÒÜ ÏÏÐÈÍÖÀ ÍÍÅ ÎÎÄÈÍ ÐÐÀÇ.

Â ÁÁÈÒÂÀÕ ÑÑÍÎÂÀ ÓÓ×ÀÑÒÂÓÅÒ
ÏÎ ØØÅÑÒÜ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/gameinfo.php?id=166

ÎÒ ÒÒÎÃÎ, ÊÊÀÊ ÏÏÐÈÍÖ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÅÑÒÈ ÑÑÅÁß 
Ñ ÁÁËÈÇÊÈÌÈ, ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÊÊÎÍÖÎÂÊÀ ÈÈÃÐÛ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû è âïîëíå
ðàñêðûâàåò õàðàêòåðû îãðîìíîãî
êîëè÷åñòâà ïåðñîíàæåé. 
Êàê çàâåäåíî, íîâûé ýïèçîä ðàññêà-
çûâàåò îá î÷åðåäíîì óãîëêå îáøèð-

íîãî ìèðà � íà ñåé ðàç ýòî þæíîå êî-
ðîëåâñòâî Ôàëåíà. Âðåìåíà â íåì
íàñòàëè íåñïîêîéíûå: êîðîëåâà áî-
ðåòñÿ ñ âëèÿíèåì Ðóíû Ñîëíöà, Ñå-
íàò ïîäåëåí íà äâå ãðóïïèðîâêè, îä-

íà äðóãîé õóæå, à ïðèíö, ïî ñîâìåñ-
òèòåëüñòâó ãëàâíûé ãåðîé èãðû, îò
ïîëèòè÷åñêèõ äåë îòñòðàíåí. Âïðî-
÷åì, ïîñëå ãîñóäàðñòâåííîãî ïåðåâî-
ðîòà èìåííî îí, ñáåæàâ, îðãàíèçóåò

ñîïðîòèâëåíèå è ïîâåäåò áîðüáó ñ
âíóòðåííèìè è âíåøíèìè âðàãàìè íà
áëàãî Ôàëåíû. Åìó ïðåäñòîèò çàâåð-
áîâàòü ìíîæåñòâî ñîþçíèêîâ: è ïðè-
òåñíÿåìûå ðàñû áîáðîâ è ãíîìîâ, è
íåçàâèñèìûõ íàåçäíèêîâ íà äðàêîíî-
ëîøàäÿõ, è áàíäèòîâ, è ãåíåðàëîâ, è
öåëóþ ôëîòèëèþ, ñâîáîäíî æèâóùóþ
íà âîëíàõ ðåê êîðîëåâñòâà. Þíîãî
ïðèíöà ïîäæèäàþò äðåâíèå ðóèíû,
òàèíñòâåííûì îáðàçîì ñâÿçàííûå ñ
Ðóíàìè Ñîëíöà, Çàêàòà è Âîñõîäà, à
çàáðîøåííûé çàìîê èñ÷åçíóâøåé öè-
âèëèçàöèè ïîñëóæèò øòàá-êâàðòèðîé
áóäóùåé àðìèè. Èíûìè ñëîâàìè, íà
öàðñòâåííûå ïëå÷è ëÿãóò âñå ïðèâû÷-
íûå çàáîòû ãåðîÿ Suikoden. 
À ãåðîé-òî íåìîé! È, ÷òî ñàìîå óäè-
âèòåëüíîå, ýòî íå ðàçäðàæàåò. Ðàç-
ðàáîò÷èêàì èç Konami óäàëîñü íà
ðåäêîñòü óáåäèòåëüíî ïåðåäàòü ïå-
ðåæèâàíèÿ ïðèíöà ñ ïîìîùüþ ìèìè-
êè: õàðàêòåð åãî ðàñêðûâàåòñÿ íå õó-
æå, ÷åì, ê ïðèìåðó, õàðàêòåð Âàéçà
èç Skies of Arcadia, âïîëíå «ãîâîðÿ-
ùåãî» ïåðñîíàæà. 
Îòêàç îò îáåçëè÷èâàíèÿ ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ íå ïîäðàçóìåâàåò, ÷òî èãðîê íå
ñìîæåò ïîâëèÿòü íà õîä ñîáûòèé. Íàï-
ðîòèâ, Suikoden V çàìåòíî íåëèíåéíåå
ïðî÷èõ ïðåäñòàâèòåëüíèö ñåìåéñòâà.
Òàê, îò âûáîðà îòâåòîâ â íà÷àëå èãðû
íàïðÿìóþ çàâèñèò êîíöîâêà; â çàâåð-
øàþùåé æå ñòàäèè âîéíû âàì íåîä-
íîêðàòíî ïðåäëîæàò íàçíà÷èòü ïîëå
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑòòîî ââîîññååììüü?? ÌÌèèëëîîññòòèè ïïððîîññèèìì!!

Èãðîâîé ïïðîöåññ SSuikoden VV, êêàê èè ååå ïïðåäøåñòâåííèö, ííåìûñëèì ááåç ïïîèñêà 1108 ÇÇâåçä
Ñóäüáû. ËËèøü ««ñîáðàâ èèõ ââñåõ», óóäàñòñÿ îîíóþ ññóäüáó èèçìåíèòü èè ääîáèòüñÿ õõîðîøåé
êîíöîâêè. ÇÇâåçäàìè ÿÿâëÿþòñÿ ïïðèñîåäèíÿþùèåñÿ êê ããåðîþ ïïåðñîíàæè, ááóäü òòî ããëàäèàòî-
ðû èèëè ëëåêàðè, êêàðòîãðàôû èèëè ââîëøåáíèêè, ááàíäèòû èèëè ääàæå ääðàêîíîëîøàäè. ÐÐî-
çûñê ááóäóùèõ ððåêðóòîâ òòðåáóåò èèçðÿäíîãî ââðåìåíè èè óóñèëèé; ââäîáàâîê ââ SSuikoden VV ììå-
òîäû ââåðáîâêè ÇÇâåçä ÷÷àñòî êêðàéíå ííåî÷åâèäíû, èè ììíîãèõ êêëþ÷åâûõ ïïåðñîíàæåé ëëåãêî
ïðîïóñòèòü. ÂÂïðî÷åì, ííàâåðíÿêà ííàéäóòñÿ òòå, êêòî óóâèäèò ââ ýýòîì ññòðåìëåíèå ááûòü ïïîõî-
æåé ííà ëëþáèìóþ ââ ííàðîäå ââòîðóþ ÷÷àñòü �� àà ççíà÷èò, èè ââîâñå ííå ííåäîñòàòîê. 

ÑÞÆÅÒÍÛÅ ÑÑÖÅÍÊÈ ÎÎÒËÈ×ÍÎ
ÀÍÈÌÈÐÎÂÀÍÛ ÈÈ ÎÎÇÂÓ×ÅÍÛ. 

ÎÁÀ ÄÄÓÝËßÍÒÀ ÍÍÀÏÀÄÀÞÒ �� ÎÎÒ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ ÍÍÀÆÀÒÈß
ÍÀ ÊÊÍÎÏÊÓ ÀÀÒÀÊÈ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÓÓÑÏÅÕ ÏÏÐÈÍÖÀ ÂÂ ÁÁÎÞ. 

Suikoden VV óóõèòðÿåòñÿ ííå ððàçî÷àðîâàòü ààðìèþ ïïîêëîííèêîâ
32-ááèòíîé ýýðû èè ääåðæèò ïïëàíêó êêà÷åñòâà ââî ââñåì

Suikoden IV

Suikoden III

ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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áîÿ ïî âêóñó. Ïîæàëóé, åäèíñòâåííîå,
÷òî ïîìåøàåò ãåéìåðàì-ïàðíÿì îòîæ-
äåñòâèòü ñåáÿ ñ ïåðñîíàæåì � åãî ÷å-
ðåñ÷óð óæ äåâè÷üÿ âíåøíîñòü. 
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïðèíö � ëèøü îáàÿ-
òåëüíûé ïðåäâîäèòåëü; õîä âîéíû
íàïðÿìóþ çàâèñèò íå îò íåãî, à îò
ñòðàòåãà (íà ñåé ðàç íå èìåþùåãî �
òî÷íåå, íå èìåþùåé � íèêàêîãî îòíî-
øåíèÿ ê ñåìüå Ñèëüâåðáåðãîâ). Â ëó÷-
øèõ òðàäèöèÿõ ñåðèàëà îíà ñíàáæàåò
ëèäåðà âñå íîâûìè è íîâûìè çàäàíè-
ÿìè, âûíóæäàÿ òîãî ïðîâîäèòü áîëü-
øóþ ÷àñòü èãðû â ïîñòîÿííûõ «êîìàí-
äèðîâêàõ». Òóò-òî è äàåò î ñåáå çíàòü
àðõàè÷íûé ãåéìïëåé, íè÷óòü ñ ïåðâîé
÷àñòè íå èçìåíèâøèéñÿ. Íàì ïî-ïðåæ-
íåìó ïðåäñòîèò èñêàòü íà÷àëî ñëåäó-
þùåãî ñþæåòíîãî äèàëîãà (ïðàâäà, ê
ïðèíöó ïðèñòàâëåíà ñïóòíèöà-òåëîõ-
ðàíèòåëü, â ëþáîé ìîìåíò ãîòîâàÿ
ïîäñêàçàòü, êóäà ñëåäóåò èäòè � íî-
âîââåäåíèå êîëîññàëüíî ïðèÿòíîå).

Âäîáàâîê íàì âñå òàê æå ïðèäåòñÿ áå-
ãàòü òóäà-ñþäà, ïîìèíóòíî íàòûêàÿñü
íà âåçäåñóùèõ ñëó÷àéíûõ âðàãîâ, êî-
òîðûå òàê è íîðîâÿò ââÿçàòüñÿ â äðà-
êó. Ëàäíî áû áèòâû ïðîõîäèëè áûñò-
ðî, íî íåò, çàãðóçêè â Suikoden V âåñü-
ìà ÷àñòû è ïðîäîëæèòåëüíû. È áåç òî-
ãî íåòîðîïëèâûé «ñóèêîäåíîâñêèé»
èãðîâîé ïðîöåññ òåïåðü áüåò ðåêîðäû
ìåäëèòåëüíîñòè.

Çàòî â ïîðàóíäîâûõ ñðàæåíèÿõ, êàê
â ñòàðûå äîáðûå âðåìåíà, ó÷àñòâóþò
øåñòü ãåðîåâ. Âíîâü èçíà÷àëüíî
äîñòóïíû Unite-àòàêè, ðàâíî êàê è
êîìáî-çàêëèíàíèÿ. Øèðîêèé âûáîð
áîéöîâ, ðóí è êðèñòàëëîâ ïîçâîëÿåò
ñîçäàòü èìåííî òó êîìàíäó, êîòîðóþ
âû õîòèòå âèäåòü. À åñëè â ñïóòíèêè
íàïðîñÿòñÿ íåæåëàííûå ãîñòè, èì
ïðÿìàÿ äîðîãà â àðüåðãàðä: «ïîñà-

äî÷íûõ ìåñò» õâàòèò íà ÷åòûðåõ
ïåðñîíàæåé. Áîåñïîñîáíîñòü æå îñ-
íîâíîé êîìàíäû íå ïîñòðàäàåò.
Øèê! Âïðî÷åì, êàê âñåãäà, áîëüøèí-
ñòâî ñðàæåíèé çàïðîñòî ïðîõîäÿòñÿ
ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Auto-Battle. 
Íå çàáûòû â íîâîé ÷àñòè è òðàäèöè-
îííûå äëÿ ñåðèàëà äóýëè è ñòðàòåãè-
÷åñêèå áèòâû. Ïåðâûå çàìåòíî ïîõî-
ðîøåëè: îòíûíå êàæäàÿ äóýëü àíè-
ìèðîâàíà è îçâó÷åíà èíäèâèäóàëü-
íî, à âðåìÿ íà îáäóìûâàíèå ñëåäóþ-
ùåãî øàãà îãðàíè÷åíî. 
Êðóïíûå æå áîè ïðîòåêàþò â ðåàëü-
íîì âðåìåíè. Â ëþáîé ìîìåíò âû
âîëüíû âûáðàòü îòðÿä (èãðà ïðèîñ-
òàíàâëèâàåòñÿ) è íàïðàâèòü åãî â
íóæíóþ çîíó. Åñëè íà ïóòè îêàçûâà-
þòñÿ âðàãè, íà÷èíàåòñÿ äðàêà (èãðî-
êó îòâîäèòñÿ ðîëü íàáëþäàòåëÿ �
âàì ëèøü äåìîíñòðèðóþò íåïðîäîë-
æèòåëüíóþ ñöåíêó). Â íåé, êàê è íà
äóýëÿõ, âñå ïîâèíóåòñÿ ïðàâèëó òðå-
óãîëüíèêà: ëó÷íèêè ðàññòðåëèâàþò
êàâàëåðèþ, ïåõîòà ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ
ëó÷íèêàìè, à êàâàëåðèÿ äàâèò ïåõî-
òó. Òî æå ñàìîå îòíîñèòñÿ ê áèòâàì
íà âîäå (äà-äà, ñðàæåíèÿ íà äâà
ôðîíòà ðàçîì � íå ðåäêîñòü!): ëó÷-
íèêè èçäàëåêà îñûïàþò ñòðåëàìè
ãîòîâÿùèåñÿ ê àáîðäàæó êîðàáëè;
òå, â ñâîþ î÷åðåäü, ñ ëåãêîñòüþ
óíè÷òîæàþò ýêèïàæè òàðàíîâ, êîòî-
ðûå óñòîÿò ïðîòèâ ñòðåëêîâ. Ëþáîé
îòðÿä, íàçåìíûé èëè ðå÷íîé, ñîñòî-
èò èç òðåõ ïåðñîíàæåé, ïðè÷åì èõ
áîåâûå óìåíèÿ èëè áîíóñû ê õàðàê-
òåðèñòèêàì ïåðåäàþòñÿ âñåé êîìàí-
äå. Íîâûå ñòðàòåãè÷åñêèå ñðàæåíèÿ
óâëåêàþò íåîáû÷íîñòüþ � òîëüêî
çà÷àñòóþ óñëåäèòü çà âñåìè îòðÿäà-
ìè â ðåàëüíîì âðåìåíè ôèçè÷åñêè
íåâîçìîæíî. 
×òî êàñàåòñÿ ãðàôè÷åñêîãî îôîðì-
ëåíèÿ èãðû, îíî äîñòàòî÷íî ñêðîì-
íîå. Åùå áîëüøå ñêðîìíîñòü ýòó óñó-
ãóáëÿåò ôèêñèðîâàííûé óãîë îáçîðà
êàìåðû ïðè ïîëíîé òðåõìåðíîñòè èã-
ðîâîãî ìèðà � íå èíà÷å, î÷åðåäíàÿ
äàíü óâàæåíèÿ ïåðâûì ÷àñòÿì. 
Suikoden V � êâèíòýññåíöèÿ âñåãî,
÷òî ñîñòàâëÿåò Suikoden, è îòëè÷íîå
çàâåðøåíèå øåñòâèÿ ñåðèàëà ïî
êîíñîëÿì íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ.  

Suikoden VÎÁÇÎÐ

Íà ïðàâàõ 
ðåêëàìû
Õîòèòå îîáñóäèòü ññåðèþ
Suikoden, ïïîïðîñèòü
ñîâåòà ïïî ïïðîõîæäå-
íèþ èèëè ïïðîñòî óóçíàòü
ïîáîëüøå îî ììèðå ÈÈñ-
òèííûõ ÐÐóí? ÏÏðèãëà-
øàåì ââàñ ïïîñåòèòü
ðóññêîÿçû÷íûé ððå-
ñóðñ, ïïîñâÿùåííûé 
âåëèêîëåïíîìó RRPG-
ñåðèàëó îîò KKonami ��
http://www.suikoden.ru

UNITE-ÀÀÒÀÊÈ ÑÑ ÓÓ×ÀÑÒÈÅÌ ÏÏÐÈÍÖÀ
ÄÎÑÒÓÏÍÛ ÑÑ ÑÑÀÌÎÃÎ ÍÍÀ×ÀËÀ ÈÈÃÐÛ. 

ÓÁÎÉÍÛÅ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÀ ÎÎÐÓÆÈß ÏÏÎ-
ÏÐÅÆÍÅÌÓ ÓÓËÓ×ØÀÞÒ ÂÂ ÊÊÓÇÍÈÖÀÕ. 

ËÞÄÈ-ÓÓÒÊÈ, ËËÞÄÈ-ßßÙÅÐÈÖÛ, ËËÞÄÈ-ÊÊÎØÊÈ, ÀÀ ÒÒÅÏÅÐÜ ÅÅÙÅ ÈÈ
ËÞÄÈ-ÁÁÎÁÐÛ. ««ÇÂÅÐÈÍÀß» ÔÔÈØÊÀ ÑÑÅÐÈÀËÀ ÍÍÀÁÈÐÀÅÒ ÎÎÁÎÐÎÒÛ! 
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Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

AAuuttoo AAssssaauulltt 
((EEuurroo)) 

$69.99

BBaalldduurr''ss GGaattee 22:: 
TThhee UUllttiimmaattee CCoolllleeccttiioonn 

$49.99

BBllaacckk && WWhhiittee 22 

((UUSS))

$49.99

DDeevviill MMaayy CCrryy 33:: 
SSppeecciiaall EEddiittiioonn 

$52.99

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV OObblliivviioonn
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn  

$99.99

QQuuaakkee 44

$69.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt 
((UUKK VVeerrssiioonn))

$59.99

PPrreeyy ((UUSS))

$79.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV 

$79.99

TTeemmppllee ooff EElleemmeennttaall EEvviill:: AA
CCllaassssiicc GGrreeyyhhaawwkk AAddvveennttuurree

$39.99

CCaallll ooff DDuuttyy 22 
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$85.99

DDuunnggeeoonn SSiieeggee IIII 

$69.99

Âñå öåíû äåéñòâèòåëüíû íà ìîìåíò ïóáëèêàöèè ðåêëàìû



ÅÅ ñëè èñòîðèÿ ÷åìó è íàó÷èëà
ðóêîâîäèòåëåé ìèðîâûõ äåð-
æàâ â àëüòåðíàòèâíîé ðåàëü-

íîñòè, òî òîëüêî ñïîñîáàì ðàçâåñòè
êîíôëèêò íà ïóñòîì ìåñòå, ÷òîáû
ëèøíèé ðàç ïðèìåíèòü â äåëå íî-
âåéøèå äîñòèæåíèÿ íàóêè � áîåâûå
ìàøèíû (ìåõè). Êàæäîé ìåõå ïî ãî-
ðÿ÷åé òî÷êå! Âåäü ðàäè ÷åãî âîå-
âàòü è íà ÷üåé èìåííî ñòîðîíå, äëÿ
ïèëîòà âîïðîñ äåñÿòûé. Ëèøü áû
èñïðàâíî âûïëà÷èâàëè æàëîâàíèå,
äà äàâàëè ïîêîëäîâàòü â àíãàðå.
Chromehounds ïðåäëàãàåò äðóãîé
ñïîñîá ñ òîëêîì ïðîâåñòè âðåìÿ �
ðîñêîøíûé ñåòåâîé ðåæèì, îòêà-
çàòüñÿ îò êîòîðîãî ðåøèòåëüíî íå-
âîçìîæíî. 

×ÓÃÓÍÍÀß ÃÎËÎÂÀ
Ìåõè çäåñü çîâóòñÿ Hounds, è çà èõ
ïèëîòèðîâàíèåì èãðîêó ïðåäñòîèò
ïðîâåñòè äåñÿòü ÷àñîâ óòîìèòåëü-
íîãî ñþæåòíîãî ðåæèìà. Ðàçðàáîò-

÷èêè íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþò
âûïîëíèòü õîòÿ áû íåñêîëüêî òðå-
íèðîâî÷íûõ ìèññèé, ïðåæäå ÷åì
ðèíóòüñÿ â ãóùó ñåòåâûõ ñðàæåíèé.
Îäíàêî ïîñòîÿííàÿ çàãðóæåííîñòü
ñåðâåðîâ çàñòàâëÿåò ïðîõîäèòü
îäèíî÷íóþ êàìïàíèþ äî êîíöà. Äëÿ
Chromehounds ïðèäóìàëè ñîëèäíóþ
èñòîðèþ, ñ îòäåëüíîé âðåìåííîé
ëèíèåé è îòñûëêàìè ê ðåàëüíûì
ñîáûòèÿì. Äà òîëüêî íå ñóìåëè ñ
òîëêîì åå ïðåïîäíåñòè: îò ìîíî-
òîííîãî ïåðå÷èñëåíèÿ ôàêòîâ ïóõ-
íåò ãîëîâà, è ãîëîñ çà êàäðîì ïðè-
õîäèòñÿ îòêëþ÷àòü.
Ñàìè çàäàíèÿ ðàçíîîáðàçèåì òàêæå
íå îòëè÷àþòñÿ. Çà÷àñòóþ èãðîêà
ïðîñòî çàêèäûâàþò íà áîëüøóþ êàð-
òó âìåñòå ñ ñîïðîâîæäàþùåé òåõíè-
êîé è ñòàâÿò ïðîñòðàííóþ çàäà÷ó
«óíè÷òîæèòü âñåõ, êòî îêàçûâàåò
ñîïðîòèâëåíèå». À ïîñêîëüêó
äåéñòâèå ïðîèñõîäèò ïðåèìóùåñò-
âåííî íî÷üþ, ðàçãëÿäåòü, êòî çäåñü

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 360

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com/gamesite/chromehoundsChromehounds

ChromehoundsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñðàæåíèÿ íà áîåâûõ ìàøèíàõ. Îäèíî÷íûé
ðåæèì ðàçî÷àðîâûâàåò, íî ìóëüòèïëååð
ñïàñàåò ïîëîæåíèå, ïîäíèìàÿ öåííîñòü èã-
ðû íà îäíó ñòóïåíüêó. 

Ïëþñû:
Ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, ðîñêîøíûå çâóêîâûå ýôôåêòû, çàòÿãèâàþùèé
ìóëüòèïëååð, èíòåðåñíûé è ðàçíîîáðàçíûé äèçàéí êàðò.

Ìèíóñû:
Ñëàáûé îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, ìåëêèå ãðàôè÷åñêèå
îãðåõè, íåâûðàçèòåëüíîå ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå.

7.5
ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÈÊÀÊÎÉ ÕÀËßÂÛ 
Åñëè ííå õõî÷åòñÿ ïïðîõîäèòü SStory MMode
ðàäè ççàï÷àñòåé, èèõ ââñåãäà ììîæíî êêó-
ïèòü ââ ññîîòâåòñòâóþùåì ììàãàçèíå.
Àññîðòèìåíò èèçìåíÿåòñÿ ââ ççàâèñèìîñ-
òè îîò ââûáðàííîé ññòðàíû èè òòîãî, êêàê
ìíîãî ññðåäñòâ óóõîäèò ííà îîáîðîíó. ÌÌû
ðåêîìåíäóåì ââñå-òòàêè ïïðîéòè ññèíãë,
ãäå ââñå ýýòî îîòêðûâàåòñÿ ááåñïëàòíî.
Ìåñòíûå ïïðîäàâöû �� òòå ååùå ææìîòû. 

ÓÓ÷÷èèììññÿÿ õõîîääèèòòüü

Óïðàâëåíèå ììåõàíèçèðîâàííûì ââîèíîì
íåëüçÿ ííàçâàòü óóäà÷íûì. ÎÎí ïïåðåäâèãàåò-
ñÿ, êêàê êêóêîëüíàÿ ÃÃîäçèëëà, èè ííàïðî÷ü îîò-
êàçûâàåòñÿ ááåãàòü. ÊÊðîìå òòîãî, ïïðè èèãðå ññ
âèäîì îîò òòðåòüåãî ëëèöà ïïðèöåë ââèñèò ââ óóã-
ëó ýýêðàíà èè ííè÷åì ííå ïïîìîãàåò. ÏÏðèõîäèò-
ñÿ ââî ââðåìÿ ïïåðåñòðåëîê ïïåðåêëþ÷àòüñÿ ííà
«îðóæåéíûé ââèä». ÁÁûñòðî, ííî ííåóäîáíî. 

Ñ ÒÒÀÊÎÉ ÂÂÛÑÎÒÛ ÍÍÀÄÎ ÊÊÐÛÒÜ ÂÂÑÅÕ ÈÈÇ ÌÌÈÍÎÌÅÒÀ �� 
È ÇÇÄÀÍÈß, ÈÈ ÒÒÅÕÍÈÊÓ, ÈÈ ÑÑÂÎÈÕ, ÅÅÆÅËÈ ÏÏÎÄÂÅÐÍÓÒÑß.

Äâóíîãàÿ øøàãàþùàÿ ììàøèíà ââûøëà ââ îîíëàéí èè ííàøëà ññåáå ääðóçåé.

Àâòîð:
Åâãåíèé Çàêèðîâ 
orange.range@mail.ru
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGE

ÂÈÄ ÎÎÒ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ËËÈÖÀ ÇÇÀÌÅÍßÅÒ ÈÈÃÐÎÊÓ
ÏÐÈÖÅË. ÓÓÄÎÁÑÒÂÎ ÊÊÐÀÉÍÅ ÑÑÎÌÍÈÒÅËÜÍÎÅ.

XBOX 360



âðàã, à êòî � ñîþçíèê, êðàéíå çàò-
ðóäíèòåëüíî. Ïðèõîäèòñÿ ñòðåëÿòü
âî âñå, ÷òî äâèæåòñÿ.

ÂÎË×Üß ÑÒÀß
Chromehounds � êîìàíäíàÿ èãðà, â
êîòîðîé îäèíî÷íûé ðåæèì âûãëÿäèò
òóñêëî è íåëåïî. Òàíêè è äðóãèå áîå-
âûå ìàøèíû óíè÷òîæàþòñÿ çà ïàðó
âûñòðåëîâ è îïàñíîñòè ïî÷òè íå
ïðåäñòàâëÿþò. Çàòî ñåòåâûå âîéíû
äàþò ñîâåðøåííî èíîé îïûò. Âûáðàâ
ìåõó ñ ïðèãëÿíóâøåéñÿ ñïåöèàëèçà-
öèåé, èãðîê ó÷àñòâóåò â ïîëíîöåííîé
îíëàéí-êàìïàíèè: çàõâàòûâàåò âðà-
æåñêèå òåððèòîðèè, çàðàáàòûâàåò
âèðòóàëüíûå äåíüãè è ïðèíîñèò êî-
ìàíäå ïî÷åò è óâàæåíèå. Ïðè ýòîì
âñÿ÷åñêè ïîîùðÿþòñÿ áèòâû ìåæäó
äâóìÿ îòðÿäàìè èãðîêîâ, íåæåëè ñðà-

æåíèÿ ñ èñêóññòâåííûì èíòåëëåêòîì. 
Êàæäàÿ íåóäà÷íàÿ ñõâàòêà ñèëüíî
îòðàæàåòñÿ íà áþäæåòå êîìàíäû;
íåñêîëüêî ïîðàæåíèé ïðèâåäóò ê
áàíêðîòñòâó. Âî-ïåðâûõ, îáñëóæèâà-
íèå ìàøèí (òîïëèâî, áîåïðèïàñû,
ðåìîíò) ñòîèò áîëüøèõ äåíåã è âû-
íóæäàåò äåéñòâîâàòü íà ïîëå áîÿ êàê
ìîæíî îñòîðîæíåå. Âî-âòîðûõ, ïîä-
÷èíåííûå òåððèòîðèè, ïîìèìî èçãî-
òîâëåíèÿ íîâûõ äåòàëåé äëÿ ìåõà-
ïàðêà, òðåáóþò ôèíàíñîâîé ïîääåð-
æêè. È ëó÷øå íå çàêðûâàòü íà ýòî
ãëàçà. Âïðî÷åì, åñëè äåëà ïîéäóò
ñîâñåì ïëîõî, à ñâÿçûâàòüñÿ ñ êðå-
äèòîðàìè íå çàõî÷åòñÿ, âñåãäà ìîæ-
íî ïîêèíóòü îòðÿä è ñîçäàòü íîâûé.
Äðóãîå èíòåðåñíîå êà÷åñòâî ìóëü-
òèïëååðà êàñàåòñÿ òàêòèêè. Ê ïðèìå-
ðó, íåëüçÿ çàëåçòü íà ãîðó è ñïîêîé-

íî óíè÷òîæèòü âðàæåñêèå ìàøèíû.
Ïîêà îäèí ñíàéïåð åùå òîëüêî çàï-
ðèìåòèò âûøèíó, êîìàíäà ïðîòèâíè-
êà óæå îêðóæèò åãî è ïðåäàòåëüñêè
ðàññòðåëÿåò â ñïèíó. Ëàíäøàôò ïîç-
âîëÿåò ñêðûòíî ïåðåìåùàòüñÿ è ãî-

òîâèòü çàñàäû ïðàêòè÷åñêè íà ëþáîì
âûáðàííîì ó÷àñòêå, à ïîòîìó èññëå-
äîâàíèå ìåñòíîñòè â ïîëíîì îäèíî-
÷åñòâå ãðîçèò æåñòîêîé ðàñïðàâîé.

ÈÒÎÃÈ ÎÏÅÐÀÖÈÈ
Èãðîêîâ, ëèøåííûõ âîçìîæíîñòè
ïîäêëþ÷èòü Xbox 360 ê ñåòè, Chro-
mehounds âðÿä ëè çàèíòåðåñóåò.
Óíè÷òîæàòü âñå, ÷òî ïîäâåðíåòñÿ
ïîä ðóêó, ëþáîâàòüñÿ îòðàæåíèÿìè â
âîäå è óäèâëåííî àõàòü îò ñìà÷íûõ
âçðûâîâ õî÷åòñÿ òîëüêî ïåðâûå ïÿòü
ìèíóò. À ïîòîì � ïîäàâàé æèâîñòè,
êîòîðîé ñèíãë ïî ìíîãèì ïðè÷èíàì
íà÷èñòî ëèøåí. Åñëè áû ðàçðàáîò-
÷èêè èç From Software óäåëèëè ÷óòü
áîëüøå âíèìàíèÿ ýòîé ñòîðîíå äå-
ëà, îöåíêà áûëà áû åùå âûøå. 
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Chromehounds ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÐÐóó÷÷ííààÿÿ ññááîîððêêàà

Ïåðåä ââûïîëíåíèåì îî÷åðåäíîãî ççàäàíèÿ ååñòü ññìûñë ççàãëÿíóòü ââ èèãðîâîé
«ãàðàæ». ÈÈìåííî òòàì õõðàíÿòñÿ ââñå ççàðàáîòàííûå ââ îîäèíî÷íîì ððåæèìå
çàï÷àñòè. ÒÒàì ææå ììîæíî ïïîäêîâàòü ««æåëåçíîãî êêîíÿ» èè ññäåëàòü èèç ííåãî
áîåâóþ ììàøèíó ììå÷òû. ÌÌåõè ññîáèðàþòñÿ èèç ññëåäóþùèõ ÷÷àñòåé: ííîã, êêîð-
ïóñà ((èìåííî ââ ííåì ññèäèò ïïèëîò), ääâèãàòåëÿ, ððàäàðà, òòÿæåëîãî èè ëëåãêîãî
âîîðóæåíèÿ. ÍÍå ëëèøíèì îîêàæåòñÿ ääîïîëíèòåëüíîå îîáîðóäîâàíèå, ââðîäå
ïðèáîðà ííî÷íîãî ââèäåíèÿ èèëè ååùå îîäíîãî ïïóëåìåòà. ÃÃëàâíîå �� ííå ïïåðåãðó-
çèòü ààãðåãàò, èèíà÷å îîí ííå ññäâèíåòñÿ ññ ììåñòà. 

ÊÎÌÀÍÄÀ ÑÑ×ÈÒÀÅÒÑß ÑÑÈËÜÍÅÅ, ÊÊÎÃÄÀ ÂÂ ÍÍÅÉ ÅÅÑÒÜ ÕÕÎÒß ÁÁÛ ÎÎÄÍÀ ØØÀÃÀÞÙÀß ÌÌÅÕÀ.
ÁÎÅÂÛÅ ÌÌÀØÈÍÛ ÍÍÀ ÊÊÎËÅÑÀÕ ÑÑËÈØÊÎÌ ÌÌÅÄËÅÍÍÎ ÐÐÀÇÂÎÐÀ×ÈÂÀÞÒÑß.

Armored Core: Last Raven

Steel Battalion

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  ||  ÑÅÍÒßÁÐÜ  ||  2006

ÍÀ ××ÅÒÛÐÅÕ ÍÍÎÃÀÕ ÁÁÎÅÂÀß ÌÌÀØÈÍÀ ÁÁÛÑÒÐÅÅ ÁÁÅÃÀÒÜ
ÍÅ ÑÑÒÀÍÅÒ. ÄÄÀ ÈÈ ÃÃÓÑÅÍÈÖÛ ÏÏÐÎÁËÅÌÛ ÍÍÅ ÐÐÅØÀÒ.

ÅÑËÈ ÍÍÅ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÑÑÎÁÈÐÀÒÜ ÌÌÀØÈÍÓ ÑÑ ÍÍÓËß, ÌÌÎÆÍÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ
ÓÆÅ ÃÃÎÒÎÂÓÞ. ÈÈ ÏÏÐßÌÎ ÊÊ ÍÍÅÉ ÏÏÐÈÄÅËÛÂÀÒÜ ÍÍÎÂÛÅ ÄÄÅÒÀËÈ.



ÏÏðèïèñêà Sid Meier�s â íàçâàíèè
óæå äàâíî ñòàëà ãàðàíòîì êà-
÷åñòâà èãðû. Íå âûøëî åùå

íè îäíîãî ïðîåêòà, êîòîðûé áû î÷åð-
íèë ñëàâó Ñèäà Ìåéåðà. È ïåðâîå äî-
ïîëíåíèå ê Civilization IV íåïðåìåííî
çàéìåò óìû ïîêëîííèêîâ ñåðèè íà
ìíîãèå âå÷åðà. Íî íàñòîëüêî ëè õîðî-
øà èãðà, ÷òîáû ðÿäîâîé ïîêóïàòåëü
èìåííî ñ íåå ðåøèë íà÷àòü çíàêîì-
ñòâî ñ «Öèâèëèçàöèåé»? 

ÁÎËÜØÀß ØÅÑÒÅÐÊÀ
Îøèáî÷íî ñ÷èòàòü, ÷òî add-on � ýòî
âñåãî ëèøü ñóõàÿ ïðèïðàâà èç íîâûõ
êàðò, ñòðîåíèé è þíèòîâ ê îñíîâíî-
ìó áëþäó. Ôàíàòû ïîñòîÿííî ïðèäó-
ìûâàþò è ðèñóþò äëÿ ëþáèìîé èãðû
çàíÿòíûå ñöåíàðèè è çàäàíèÿ, à
èíîãäà ïåðåäåëûâàþò åå äî íåóçíà-
âàåìîñòè. Îäíàêî ïðè ýòîì íå ïðî-
ñÿò ïî $30 ó äðóãèõ ïîêëîííèêîâ, êàê
ýòî äåëàþò èçäàòåëè. È ðåáÿòà èç
Firaxis, ê ñ÷àñòüþ, íå îòäåëàëèñü
ïà÷êîé äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé è
ðåñóðñîâ, à ïîïûòàëèñü èçìåíèòü
íåêîòîðûå ïðàâèëà è âîçìîæíîñòè
Civilization IV. 

Êîãäà äåëî äîõîäèò äî âûáîðà ñòîðî-
íû, ïðèÿòíî óäèâëÿåò ðàçðîñøèéñÿ
ñïèñîê äîñòóïíûõ öèâèëèçàöèé. Ê äå-
ëåæêå ìèðà ïðèñîåäèíèëèñü âèêèíãè,
êåëüòû, êîðåéöû, êàðôàãåíÿíå, òóðêè è
çóëóñû. Ñîëèäíàÿ ïîäáîðêà, åñëè
ó÷åñòü, ÷òî îò ïðîäîëæåíèÿ èíûõ ñòðà-
òåãèé íå äîæäåøüñÿ è îäíîé íîâîé ðà-
ñû. Íî, ê ñîæàëåíèþ, ïîñëå âíèìà-
òåëüíîãî èçó÷åíèÿ âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî
ðàçëè÷èé ó äåðæàâ ñîâñåì íåìíîãî.

Âñåãî îäèí îñîáûé þíèò (êàê ïðàâèëî,
ïîÿâëÿþùèéñÿ â ðàííèõ ýïîõàõ), ïàðà
ëèäåðîâ è íà÷àëüíûå îòêðûòèÿ â íàó-
êå. Ðåëèãèîçíûõ ïðåäïî÷òåíèé ó íàöèé
òîæå íåò, ïîýòîìó íå óäèâëÿéòåñü, åñ-
ëè âäðóã Ãåðìàíèÿ ïðèìåò áóääèçì è
ïðèçîâåò âàñ ïîñëåäîâàòü åå ïðèìåðó. 
Âïðî÷åì Warlords ìîæåò ïîòåøèòü íå
òîëüêî íîâûìè ó÷àñòíèêàìè â ãîíêå
öèâèëèçàöèé. Ïðåæäå âñåãî ñòîèò îá-
ðàòèòü âíèìàíèå íà èçóìèòåëüíûå
ñöåíàðèè. Èõ ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è íî-
âûõ ñòîðîí â èãðå � ïîëäþæèíû. Íî
êàæäàÿ èç ýòèõ íåáîëüøèõ êàìïàíèé
ïî-ñâîåìó ïðåîáðàæàåò èãðó, ïîäñòðà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Firaxis
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 18
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P-3 1.2 ÃÃö, 256 Máàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò, 
Sid Meier�s Civilization IV

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.firaxis.com/games/game_detail.php?gameid=13

Civilization IIV: WWarlords

Civilization IV: WarlordsÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Øåñòü íîâûõ ýêçîòè÷íûõ íàðîäîâ, ïîäáîðêà èç ñâåæèõ ×óäåñ Ñâåòà, 
îðèãèíàëüíûå è ñìåëûå ñöåíàðèè.

Ìèíóñû:
Çàïóòàííîå óïðàâëåíèå ãîðîäàìè, ìíîãèå ïðîìàõè è íåäî÷åòû îðèãèíàëà 
îñòàëèñü áåç âíèìàíèÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íà ïîáåãóøêàõ ó âðàãà
Âîéíà ââ CCivilization IIV �� ääåëî îî÷åíü
õëîïîòíîå èè ññëîæíîå. ÐÐàíüøå ïïðèõî-
äèëîñü ääàâèòü ââðàãà ññî ââñåõ ññòîðîí,
îòáèâàòü êêàæäûé ååãî ããîðîä èè ññïåøíî
ðàñøèðÿòü ããðàíèöû, ÷÷òîáû îîïåðåäèòü
äðóãèå ññòðàíû. ÂÂ WWarlords ïïðîòèâíèê
ìîæåò ññäàòüñÿ, ååñëè ïïðîèãðûø îî÷åâè-
äåí. ÒÒîãäà îîí ññòàíîâèòñÿ ââàññàëîì,
êîòîðîãî ììîæíî, ííàïðèìåð, ííàòðàâèòü
íà ááîëåå ññèëüíîãî ââðàãà, àà ïïîòîì èè
ñàìîìó âââÿçàòüñÿ ââ ääðàêó. 

««ÍÍèè øøààããóó ííààççààää»»

Îäèí èèç ííîâûõ ëëèäåðîâ ââ ääîïîëíåíèè �� òòî-
âàðèù ÑÑòàëèí. ««Öèâèëèçàöèÿ» ååãî ííå ââèäå-
ëà óóæå 115 ëëåò. ÂÂî ââòîðîé èè òòðåòüåé ÷÷àñòè
ðóññêèõ ïïðåäñòàâëÿëè ööàðè èèç ääèíàñòèè ÐÐî-
ìàíîâûõ, àà îî ããðîçíîì òòîâàðèùå ÄÄæóãàøâè-
ëè ïïîñòàðàëèñü ááîëüøå ííå ââñïîìèíàòü. ÒÒî-
ãî èè ããëÿäè, ññäåëàþò ÀÀäîëüôà ÃÃèòëåðà ëëèäå-
ðîì ííåìåöêîãî ííàðîäà ââ ññëåäóþùèõ ÷÷àñòÿõ. 

ÂÑÅ ××ÓÄÅÑÀ ÑÑÂÅÒÀ, ÏÏÎÑÒÐÎÅÍÍÛÅ ÂÂ ÃÃÎÐÎ-
ÄÅ, ××ÅÑÒÍÎ ÎÎÒÎÁÐÀÆÀÞÒÑß ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ.

ÏÐÈÑÎÅÄÈÍÈÒÜ ÊÊ ÑÑÂÎÅÉ ÈÈÌÏÅÐÈÈ ÍÍÅÁÎËÜØÎÉ ÎÎÒÐÅÇÀÍÍÛÉ
ÎÒ ÐÐÎÄÈÍÛ ××ÓÆÎÉ ÃÃÎÐÎÄÎÊ ÏÏÎ×ÒÈ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ.

À ííàøè ëëó÷íèêè ââ êêîòîðûé ððàç ïïîäáèëè ââðàæåñêèå òòàíêè!

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru
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èâàåò åå ïîä èñòîðè÷åñêèå ñîáûòèÿ.
×òîáû ñäåëàòü ñþæåò â òàêèõ ìèññèÿõ
áîëåå-ìåíåå ïðàâäîïîäîáíûì, àâòîðû
èñêëþ÷èëè ëèøíèå ñòðàíû, îãðàíè÷è-
ëè ÷èñëî õîäîâ è äàæå îáêîðíàëè äðå-
âî òåõíîëîãèé! Âðÿä ëè òàêèå ñìåëûå
ðåøåíèÿ ïîíðàâÿòñÿ ïðîææåííûì ïîê-
ëîííèêàì Civilization, êîòîðûå ïðèâûê-

ëè ìåäëåííî, íî âåðíî âåñòè ïîêîðå-
íèå ïëàíåòû çà êðóæêîé ãîðÿ÷åãî ÷àÿ.
Íî è ðàçðàáîò÷èêîâ ïîíÿòü òîæå ìîæ-
íî. Èíà÷å áû ïîëó÷èëîñü, ÷òî äðåâíèå
àôèíÿíå âúåõàëè á íà òàíêàõ â Ñïàðòó
è çàâîåâàëè òàêèì îáðàçîì âñþ Ãðå-
öèþ. Â ñöåíàðèè æå î âèêèíãàõ âû çà-
íèìàåòåñü òîëüêî òåì, ÷òî ðàçîðÿåòå

ãîðîäà, óñòðàèâàåòå ðàçáîé íà ìîðå è
íàâîäèòå óæàñ íà âñþ îêðóãó. Ïðè
ýòîì äàæå î áàçîâîì ðàçâèòèè ðîäíûõ
ïîñåëêîâ è î íàóêå ðå÷è íå çàõîäèò. À
ýòî ñîâñåì íå âïèñûâàåòñÿ â ïðàâèëà
ñòàðîé äîáðîé Civilization, êîòîðàÿ ñëà-
âèòñÿ ñâîèì âúåäëèâûì âçãëÿäîì íà
âñå ïåðèîäû æèçíè íàðîäîâ. 

Íî ìíîãîå äîïîëíåíèþ äîñòàëîñü â
íàñëåäñòâî èç ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé.
Íàïðèìåð, çíàìåíèòîå ïðîêëÿòüå,
äàâíî ïðåñëåäóþùåå ñåðèþ. Â
Civilization IV: Warlords ïî-ïðåæíåìó
íå èìååò çíà÷åíèÿ, â êàêóþ ýïîõó
íàòðåíèðîâàëè âàøèõ ñîëäàò. Ïðî-
òèâíèê â íàáåäðåííîé ïîâÿçêå íå
ìîðãíåò è ãëàçîì, êîãäà âîòêíåò
êîïüå â âàø äðàãîöåííûé òàíê è ðàç-
íåñåò åãî â êëî÷üÿ. Íå ñòîèò æäàòü
ëåãêîé ïîáåäû, êîãäà âûäâèãàåòå âî-
îðóæåííóþ âèíòîâêàìè êàâàëåðèþ
ïðîòèâ ðûöàðåé èç ïðîøëîãî ñòîëå-
òèÿ ñ ìóçåéíûìè ìå÷àìè. Íåâàæíî
÷åì âîîðóæåíû âàøè áîéöû, çíà÷å-
íèå èìååò ëèøü èõ ïîëîñêà çäîðîâüÿ
è ñèëà óäàðà. Òàê ÷òî åñëè óæ âû çà-
òååòå âîéíó, òðèæäû ïîäóìàéòå è
ðàññ÷èòàéòå ñèëû. 
Warlords âðÿä ëè ïðîáóäèò ñòðàñòü ê
èñòîðèè ó ñëó÷àéíûõ èãðîêîâ � ÷åò-
âåðòàÿ ÷àñòü ñ add-on�îì ñâåðõó, êàê
íå êðóòè, íå ñëèøêîì óæ èçìåíè-
ëàñü. Íî ïîêëîííèêè «Öèâèëèçàöèè»
íàéäóò åå îòëè÷íûì ïîâîäîì çàâîå-
âàòü ìèð åùå ðàçîê.  

131

Civilization IV: Warlords ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÃÃååííååððààëëûû èèññêêóóññññòòââååííííûûõõ ööèèââèèëëèèççààööèèéé

È ââñå-òòàêè, ïïî÷åìó ääîïîëíåíèå ííàçûâàåòñÿ èèìåííî òòàê? ÂÂñå ääåëî èèç-ççà ííîâîãî þþíèòà ��
ãåíåðàëà, êêîòîðûé ííàçûâàåòñÿ ââ èèãðå èèìåííî WWarlord. ÅÅñëè ïïîìíèòå, ââ CCivilization IIV ââ
ãîðîäàõ ððîæäàëèñü ââåëèêèå ëëþäè, êêîòîðûå ççíà÷èòåëüíî ïïðîäâèãàëè ââïåðåä ííàóêó, ððàç-
âèâàëè êêóëüòóðó èè ääåëàëè ííàó÷íûå îîòêðûòèÿ. ÃÃåíåðàë, ïïî ññóòè �� òòà ææå ««âûäàþùàÿñÿ
ëè÷íîñòü», òòîëüêî ïïîëüçó ïïðèíîñèò èèñêëþ÷èòåëüíî ààðìèè. ÎÎí ââåäåò ââ ááîé ââàøè ïïîëêè,
ïîâûøàåò ááîåñïîñîáíîñòü ññîëäàò, óóâåëè÷èâàåò ÷÷èñëî ççàðàáîòàííîãî îîïûòà èèëè ææå îîñå-
äàåò ââ ããîðîäå èè îîòêðûâàåò ââîåííóþ ààêàäåìèþ. ÑÑàìîå èèíòåðåñíî, ÷÷òî ïïîÿâëÿåòñÿ ââ ããîðî-
äàõ òòàêîé ââîÿêà ííå ÷÷àñòî, èè ââû ððèñêóåòå ïïðîéòè èèãðó, ííå ââñòðåòèâ ååãî ííè ððàçó. 

«ÌÀÍÕÝÒÒÅÍÑÊÈÉ ÏÏÐÎÅÊÒ» �� ××ÓÄÎ ÑÑÂÅÒÀ ÍÍÀÐßÄÓ ÑÑ
ÏÈÐÀÌÈÄÀÌÈ, ÑÑÒÀÒÓÅÉ ÑÑÂÎÁÎÄÛ ÈÈ ÂÂÈÑß×ÈÌÈ ÑÑÀÄÀÌÈ.

ÄÀÆÅ ÎÎÄÍÀ ÐÐÅÄÊÀß ØØÀÕÒÀ
ÑÏÎÑÎÁÍÀ ÏÏÎÊÀ×ÍÓÒÜ
ÈÃÐÎÂÎÅ ÐÐÀÂÍÎÂÅÑÈÅ.

ÊÀÊ ÍÍÈ ÑÑÒÐÀÍÍÎ, ÍÍÎ ÂÂÇÐÛÂ ÀÀÒÎÌÍÎÉ ÁÁÎÌÁÛ ÓÓÍÈ×ÒÎ-
ÆÀÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÃÃÎÐÎÄ, ÍÍÎ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÀÀÐÌÈÞ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.

Civilization III: Conquests

Civilization IV

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îò Ñèäà Ìåéåðà æäàëè áîëüøå, ÷åì
ïîëäþæèíû íîâûõ ñöåíàðèåâ è ãîðñòü åäâà
çàìåòíûõ íîâîââåäåíèé. 

7.0



ÂÂ Äðåâíåì Ðèìå ñòàíîâèòñÿ
òåñíî. Èãð, â êîòîðûõ ãëàâ-
íûå ðîëè äîñòàþòñÿ ëåãèîíå-

ðàì, ãëàäèàòîðàì è ñåíàòîðàì, ïî-
ÿâëÿåòñÿ âñå áîëüøå. Ñîâñåì íåäàâ-
íî ìû âåðíóëè âåëè÷èå Èìïåðèè â
Glory of the Roman Empire è áðîñèëè
âåñü äðåâíèé ìèð ê ñàíäàëèÿì öåí-
òóðèîíîâ â Rome: Total War. À ñåé-
÷àñ ïðèñòàëüíî ðàçãëÿäûâàåì êàð-
òèíêè è íåòåðïåëèâî ðàçìèíàåì
ïàëüöû ïåðåä âûõîäîì Caesar IV. Âî
âñåõ ýòèõ ãðîìêèõ íàçâàíèÿõ óæå íà-
÷èíàåøü ïóòàòüñÿ! 

ÀÂÅ, ÌÅÉÅÐ 
Ñîâìåñòíûé ïðîåêò ñòóäèè Ñèäà
Ìåéåðà è Firefly, êîòîðàÿ â 2001 ãîäó
ñîêðóøèëà âñå ïðåäñòàâëåíèÿ î ãðà-
äîñòðîèòåëüíîì ñèìóëÿòîðå, ñðàçó
æå çàèíòåðåñîâàë óñòàâøèõ îò íà-
çîéëèâûõ «òàéêóíîâ» èãðîêîâ.
Äåéñòâèòåëüíî, èäåÿ ñêðåñòèòü
Civilization ñî Stronghold, à ïîòîì óê-
ðàñèòü êàðòèíêó ïûøíûìè ðèìñêèìè
äâîðöàìè è êîëîííàìè áûëà ìíîãî-
îáåùàþùåé. Íî åñëè íàðîä â «Öè-
âèëèçàöèè» ïðîöâåòàë ñàì ñîáîé è

áåç îñîáûõ õëîïîò, òî íà ïðîñòîé ãî-
ðîä â CivCity: Rome óõîäèò íåìàëî
íåðâîâ è óñèëèé.
Â ëþáîì äðóãîì «ñèìóëÿòîðå ãðàäî-
íà÷àëüíèêà», ïóòü ê âåëè÷åñòâåííî-
ìó öåíòðó ìèðà íà÷èíàåòñÿ îáûäåí-
íî è ñêðîìíî. Çàãëÿíóâøèì íà îãî-
íåê ïîñåëåíöàì òðåáóåòñÿ âñåãî íè-
÷åãî: ÷òîá êðûøà íå ïðîòåêàëà, äà
êîëîäåö íå ïåðåñûõàë. Êàê è â
Civilization, ïîíà÷àëó ëþäè ñåëÿòñÿ â
âåòõèõ õèáàðàõ è ëèøü ïî ìåðå ðàç-
âèòèÿ ãîðîäà ïðåâðàùàþò ñâîè äîìà
â êàìåííûå, ïðîñòîðíûå äâîðöû. Íå
óñïååòå âûïîëíèòü ïåðâûå æåëàíèÿ
ïîääàííûõ, âàì òóò æå ïðåäúÿâëÿþò
ñïèñîê íîâûõ òðåáîâàíèé. Æèòåëè
ïîïðîñÿò ïîñòðîèòü ïðîñòåöêèå ïå-
êàðíè è ìàãàçèíû ìÿñíèêà, à ÷óòü
ïîçæå íà÷íóò äóòüñÿ, åñëè ïîáëèçîñ-
òè íå îêàæåòñÿ ëàðüêà ñ öâåòàìè,
ïàðèêìàõåðñêîé èëè âìåñòèòåëüíîé
áàíè. À ÷åì èçûñêàííåå çäàíèå, òåì
ñëîæíåå åãî ïîñòðîèòü. Íàïðèìåð,
÷òîáû ñíàáäèòü ãîðîæàí âèíîì, âû
èùèòå íà êàðòå âèíîãðàäíèê, êóäà
îòïðàâëÿåòå ðàáî÷èõ. Ñâåæèå ïëîäû
ïîïàäàþò íà áëèæàéøèé ñêëàä, îò-

êóäà èõ óíîñÿò íà íåáîëüøîé çàâî-
äèê. È òîëüêî ïîñëå ýòîãî âîæäåëåí-
íûå áóòûëêè ñ âèíîì îêàçûâàþòñÿ
íà ñòîëå ó äîâîëüíûõ ïîääàííûõ. Â
CivCity: Rome ñõåìû äëÿ ïîëó÷åíèÿ
õëåáà, ìÿñà, ìåáåëè è äðóãèõ òîâà-
ðîâ â öåëîì ïîõîæè è íàãëÿäíî îïè-
ñûâàþòñÿ â ìåíþ ñòðîèòåëüñòâà.
×åì ïëîòíåå âû ðàçìåñòèòå íóæíûå
ñòðîåíèÿ, òåì èçîáèëüíåå è áîãà÷å

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Firefly Studios è Firaxis
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P-4 1,5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 32 Máàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.2kgames.com/index.php?p=games&plat-
form=PC&title=rome

CivCity: RRome

CivCity: RomeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îò òàíäåìà Firefly è Firaxis æäàëè íåñêîëüêî
áîëüøåãî, ÷åì óñëîæíåííûé ñèìóëÿòîð
ãîðîäà. 

Ïëþñû:
Ñëîæíîå è òðåáóþùåå ñîîáðàçèòåëüíîñòè ñòðîèòåëüñòâî ãîðîäà, ìíîæåñòâî çäàíèé,
ïîäðîáíîå îïèñàíèå æèçíè êàæäîãî ãîðîæàíèíà. 

Ìèíóñû:
Íåâûðàçèòåëüíàÿ êàðòèíêà, ïðèìèòèâíàÿ âîåííàÿ ÷àñòü, ñêó÷íûå çàäàíèÿ,
îäíîîáðàçíàÿ êàìïàíèÿ.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÑÑëëîîííûû ïïððîîòòèèââ ææèèððààôôîîââ

Îäíî èèç ììåñòíûõ ÷÷óäåñ ññâåòà �� îîãðîì-
íûé ööèðê. ÍÍî ââ ííåãî ççðèòåëè ïïðèõîäÿò
íå ëëþáîâàòüñÿ ççàáàâíûìè ççâåðóøêàìè ââ
êëåòêàõ èè ññìåÿòüñÿ ííàä êêëîóíàìè. ÎÎíè
ïðèõîäÿò òòóäà ããëàçåòü ííà ííåâåðîÿòíûå
áîè ææèâîòíûõ. ÍÍà ààðåíå ññòàëêèâàþòñÿ
ëüâû èè ññëîíû, êêðîêîäèëû èè ëëåîïàðäû,
ñòðàóñû èè ææèðàôû. 

ÑÒÐÅËÊÈ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÞÒ, ÍÍÀ ÊÊÀÊÈÅ ÄÄÎÌÀ ÐÐÀÑÏÐÎÑÒ-
ÐÀÍßÅÒÑß ÄÄÅÉÑÒÂÈÅ ÃÃÎÐÎÄÑÊÎÉ ÁÁÈÁËÈÎÒÅÊÈ.

ËÞÄÈ ÕÕÎÒßÒ ÆÆÈÒÜ ÊÊÐÀÑÈÂÎ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ
ÍÅ ÎÎÒÊÀÇÛÂÀÉÒÅ ÈÈÌ ÂÂ ÑÑÒÀÒÓßÕ ÈÈ ÀÀÐÊÀÕ.

Ìèíèàòþðíûé ââàðèàíò ««Öèâèëèçàöèè» ÑÑèäà ÌÌåéåðà îîò ààâòîðîâ SStronghold.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru
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ñòàíóò ñêëàäû è ìàãàçèíû ãîðîäà. 
Íî ÷òîáû âîçâîäèòü ðîñêîøíûå çäà-
íèÿ, òðåáóþòñÿ íå òîëüêî áðåâíà è
êàìíè � äëÿ ýòîãî íóæíû íåìàëûå
äåíüãè. Ãëàâíûì èñòî÷íèêîì äîõîäà
îêàçûâàþòñÿ êîøåëüêè ãîðîæàí.
×åì ëó÷øå îíè æèâóò, òåì áûñòðåå
ïîïîëíÿþò êàçíó çâîíêèìè ìîíåòà-

ìè. Õîòèòå äëÿ íèõ äîðîãîé è êðàñè-
âîé æèçíè? Ïðèäåòñÿ óäîâëåòâîðÿòü
âñå ïðèõîòè. È âîò òóò èãðà íà÷èíàåò
èçîùðåííî èñòÿçàòü íåðâû èãðîêà.
Äàæå ó ñàìîé çàõóäàëîé ëàâêè åñòü
çîíà äåéñòâèÿ. Îáû÷íî ìàãàçèíû
îáñëóæèâàþò äâà-òðè ñîñåäíèõ äî-
ìà. È æèëûå äîìà, êîòîðûå ïîïàëè â

ýòî ïîëå, íà÷èíàþò ïîñòåïåííî ðàç-
âèâàòüñÿ. Åëå äåðæàùàÿñÿ íà âåòðó
ëà÷óãà ïðåâðàòèòñÿ â çàâèäíóþ áå-
ëîêàìåííóþ âèëëó, åñëè îáñòðîèòü
åå ñàìûìè íåâåðîÿòíûìè çàáåãà-
ëîâêàìè, ëàðüêàìè, áèáëèîòåêàìè è
òåàòðàìè. Îòñþäà ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî
÷åì áîãà÷å è ñûòíåå æèòåëè, òåì

ùåäðåå îíè îòñòåãèâàþò äåíüãè äëÿ
ëþáèìîãî ãóáåðíàòîðà.
Íî ñîçäàòü èäåàëüíîå îáùåñòâî ïî-
ëó÷èòñÿ íå ó ìíîãèõ. Ïðîñòðàíñòâà
äëÿ ñòðîèòåëüñòâà â CivCity: Rome íå
òàê ìíîãî êàê õîòåëîñü áû, ïîýòîìó
ïðèõîäèòñÿ èçâîðà÷èâàòüñÿ, ÷òîáû
âòèñíóòü åùå îäíó ìóçûêàëüíóþ
øêîëó. Åñëè íå âûõîäèò, òî èãðîêà
æäåò íåïðèÿòíàÿ ïðîöåäóðà ñíîñà
çäàíèÿ, èç-çà êîòîðîãî óðîâåíü æèç-
íè ñïîñîáåí çäîðîâî ïîøàòíóòüñÿ. 
È, ÷òî ñàìîå óäðó÷àþùåå, èãðà çàò-
ðåáóåò îò âàñ çàñòðîèòü ïîë-Èìïå-
ðèè òàêèìè ãîðîäàì. Êàæäîå íîâîå
ïîñåëåíèå � ñ íóëÿ.
Êàê è ëþáîé äðóãîé ãðàäîñòðîèòåëü-
íûé ñèìóëÿòîð, CivCity: Rome óâëå-
êàåò ñðàçó. Íî ðàäîñòü áûñòðî óëå-
òó÷èâàåòñÿ, êîãäà òåáÿ ïðîñÿò ïîñò-
ðîèòü Ðèì íåñêîëüêî ðàç.  
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CivCity: Rome ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Íàó÷íûå 
äîñòèæåíèÿ àíòè÷íîñòè
Îò CCivilization èèãðå ääîñòàëîñü ííå òòàê
ìíîãî. ÍÍî ââåòâèñòîå ääðåâî òòåõíîëî-
ãèé ïïðèøëîñü êêàê ððàç êê ììåñòó ââ ããðà-
äîñòðîèòåëüíîì ññèìóëÿòîðå. ÍÍàóêà ââ
CivCity: RRome èèçó÷àåòñÿ ííå ââ ïïðèìåð
áûñòðåå èè òòàê ææå ççàìåòíî ââëèÿåò ííà
æèçíü ïïîñåëåíèÿ. ÑÑ ïïîìîùüþ ííîâûõ
îòêðûòèé ââû ññòðîèòå ááîëåå ññëîæíûå
äîìà, ììåíüøå òòðàòèòå ââðåìåíè ííà
ïðîèçâîäñòâî èè ññîêðàùàåòå ííóæäó ââ
ðåñóðñàõ. 

ÈÈçç êêóóççííèèööûû ííàà ïïîîëëåå ááððààííèè

Àâòîðû ððåøèëè ððàçíîîáðàçèòü ááóäíè ððèìñêîãî ããóáåðíàòîðà ííàáåãàìè ââàðâàðîâ. ÏÏîýòîìó ââ
íåêîòîðûõ ììèññèÿ ííà ââàø ããîðîäîê ííàïàäàþò ííå òòîëüêî ïïî÷òè ááåçîáèäíûå ääèêèå ææèâîòíûå,
íî èè ääèêàðè. ÍÍå ññîâñåì ïïîíÿòíî, ÷÷åãî ääîáèâàëèñü ððàçðàáîò÷èêè, êêîãäà ääåëàëè ââîåííóþ
÷àñòü òòàêîé ííóäíîé èè îîäíîîáðàçíîé. ÂÂ ááàðàêàõ ââû ííàíèìàåòå ààðìèþ, ââ êêîòîðîé ååñòü òòîëüêî
äâà òòèïà ññîëäàò: ëëåãèîíåðû ññ ììå÷àìè èè ëëåãèîíåðû ññ êêîïüÿìè. ÓÓæå ññ òòàêèìè êêàäðàìè ââåòå-
ðàíàì ññòðàòåãèé îîñîáî ííå ððàçãóëÿòüñÿ. ÒÒàê ååùå èè îîêàçûâàåòñÿ, ÷÷òî ïïîáåæäàåò òòîò, óó êêîãî
áîéöîâ ââ îîòðÿäàõ ááîëüøå. ÏÏîýòîìó ÷÷òîáû ííå ääîêó÷àòü ññåáå ááåñêîíå÷íûìè èè îîäèíàêîâûìè
ñðàæåíèÿìè, ññîâåòóåì ïïîñêîðåå ññêîëîòèòü ààðìèþ ïïîáîëüøå èè ððàçãðîìèòü ââðàæåñêóþ ááàçó. 

ÄÎÁÐÎ ÏÏÎÆÀËÎÂÀÒÜ ÍÍÀ ÄÄÐÅÂ-
ÍÅÐÈÌÑÊÓÞ ÄÄÈÑÊÎÒÅÊÓ!

ÃÐÎÌÀÄÍÛÅ ÒÒÐÅÕßÐÓÑÍÛÅ ÀÀÊ-
ÂÅÄÓÊÈ ÂÂÑÊÎÐÅ ÏÏÐÈÄÓÒ ÍÍÀ
ÑÌÅÍÓ ÃÃÎÐÎÄÑÊÈÌ ÊÊÎËÎÄÖÀÌ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ××ÓÄÅÑÀ ÑÑÂÅÒÀ ÍÍÀÑÒÎËÜÊÎ 
ÂÅËÈÊÈ, ××ÒÎ ÍÍÅ ÏÏÎÌÅÙÀÞÒÑß ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ.

Glory of the Roman Empire

Stronghold 2

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå îäíîãî èç äèñêîâ, ïðåäñòàâëåí-
íûõ â «Äàéäæåñòå», íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÈÈççââååññòòííûûéé ììååêêññèèêêààííññêêèèéé
ããîîððîîää-êêóóððîîððòò::
1. Ñàí-Äèåãî

2. Ôîðòàëåçà

3. Àêàïóëüêî

2. ÑÑààììààÿÿ ââûûññîîêêààÿÿ
ååããèèïïååòòññêêààÿÿ ïïèèððààììèèääàà::
1. Ðàìçåñà II
2. Õåîïñà
3. Íåôåðòèòè

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 15 îêòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü íà

êîíâåðòå ïîìåòêó «Äàéäæåñò, 17/2006» è óêà-

çàòü èìÿ, ôàìèëèþ, ñâîé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èí-

äåêñîì.

ÎÎ êàçûâàåòñÿ, åñëè ïåðåâåñòè
èìÿ «Ãàéáðàø Òðèïâóä» íà
äðåâíååãèïåòñêèé, ïîëó÷èò-

ñÿ «Àññèëü». Èìåííî òàê çîâóò ãå-
ðîÿ èãðû «Àíê», àâòîðû êîòîðîé
ãîðäû òåì, ÷òî ñîçäàëè âàðèàöèþ
íà òåìó ñëàâíûõ êâåñòîâ îò Lucas
Arts. Êîïèÿ âûøëà äîáðîòíàÿ, íî íå
áîëåå òîãî. Íåîáû÷íûå ïåðñîíàæè
ñîñåäñòâóþò ñî øòàìïîâàííûìè,
îðèãèíàëüíûé þìîð � ñ çàïûëåí-
íûì è áåññòûäíî ñîðòèðíûì. Âïðî-
÷åì, êâåñòîâàÿ ëîãèêà êðåïêà, äà è
êàðòèíêà ïî ìåíüøåé ìåðå ïðèÿò-
íà. Íå ïîäâåëà è ðîññèéñêàÿ îçâó÷-
êà � àêòåðû èíîãäà âûòÿãèâàþò ñîâ-
ñåì óæ ïðîâàëüíûå øóòêè, íàä êî-
òîðûìè ïåðåâîä÷èêàì (èëè àâòî-
ðàì?) ñòîèëî áû ïîòðóäèòüñÿ òùà-
òåëüíåå. Â ëîêàëèçàöèè õâàòàåò íå-
äî÷åòîâ, íî â öåëîì îíà íåïëîõà �
ïîä ñòàòü ñàìîé èãðå. 

ÓÓ ñïåõ ñåðèè GTA ïîäâèã ìíî-
ãèõ ðàçðàáîò÷èêîâ êàê íà
òâîð÷åñêèå çàèìñòâîâàíèÿ,

òàê è íà ïëàãèàò. Total Overdose �
ðåäêèé ñëó÷àé óäà÷íîãî ïîäðàæà-
íèÿ. Ñïèñîê äîñòîèíñòâ íå òàê óæ
ìàë: áîäðûé ãåéìïëåé, íåïëîõîé
ñþæåò ñ (èíîãäà) îñòðîóìíûìè äèà-
ëîãàìè è ìíîãî-ìíîãî òåêèëû. 
ßðêîå, íî, ê ñîæàëåíèþ, îäíîðàçî-
âîå ïðèêëþ÷åíèå, ïîäðîáíîñòè êîòî-
ðîãî î÷åíü áûñòðî ñòèðàþòñÿ èç ïà-
ìÿòè. Ñ ëîêàëèçàöèåé íå âñå òàê
ïðîñòî è îäíîçíà÷íî. Â àêòèâå: íåï-
ëîõî ïîäîáðàííûå ãîëîñà, àêêóðàò-
íûå øèðôòû è, â îáùåì, óäà÷íûé
ïåðåâîä. Â ïàññèâå: íåâûäåðæàí-
íîñòü îáùåãî ñòèëÿ äèàëîãîâ è ÷ðåç-
ìåðíîå èñïîëüçîâàíèå ïîäðîñòêîâî-
ãî ñëåíãà â ñàìûå íåïîäõîäÿùèå ìî-
ìåíòû. Íå îáîøëîñü è áåç íåïðèÿò-
íûõ ãðàììàòè÷åñêèõ îøèáîê.

PP anzer Elite Action � ýòî íå
ñîâñåì òàíêîâûé ñèìóëÿòîð,
êàê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íà

ïåðâûé âçãëÿä. Ñêîðåå, ñëåãêà íåî-
áû÷íûé ýêøí â àíòóðàæå Âòîðîé
ìèðîâîé. Òîëüêî âìåñòî îïîñòû-
ëåâøåé ðîëè áðàâîãî ñîëäàòà íà
ýòîò ðàç ìû ñûãðàåì òàíêèñòà. 
Â íàëè÷èè òðè êàìïàíèè: çà Ãåðìà-
íèþ, ÑÑÑÐ è âîéñêà ñîþçíèêîâ. 
Â êàæäîé êàìïàíèè åñòü îñîáûé
ïåðñîíàæ, çà êîòîðîãî ìû è èãðà-
åì. Ìèññèè ëèíåéíû, áîè áåñêîíå÷-
íî äàëåêè îò ðåàëüíîñòè, ðàâíî êàê
è ïîâåäåíèå òàíêà. Çàòî èãðîâîé
ïðîöåññ óâëåêàåò è íå äàåò ñêó-
÷àòü. Ñòîèò îòìåòèòü îòìåííûé äè-
çàéí óðîâíåé è áîëåå ÷åì ïðèÿò-
íóþ ãðàôèêó. Ëîêàëèçàöèÿ âûïîë-
íåíà àêêóðàòíî: ãðóáûõ ãðàììàòè-
÷åñêèõ îøèáîê â ïåðåâîäå íå çàìå-
÷åíî, îçâó÷êà âïîëíå íà óðîâíå. 

TOTAL OVERDOSE 
PANZER ELITE ACTION. 
ÒÀÍÊÎÂÀß ÃÂÀÐÄÈß 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Total Overdose

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: Action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Deadline Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/total_overdose

ÐÅÇÞÌÅ:

ÁÁååññøøààááààøøííûûéé èè ââååññååëëûûéé ááëëèèççííååöö GGTTAA ââ ììååêê-
ññèèêêààííññêêèèõõ ääååêêîîððààööèèÿÿõõ.. ÏÏððèèëëèè÷÷ííààÿÿ,, ííîî ääààëëååêêîî
ííåå ááååççóóïïððåå÷÷ííààÿÿ ëëîîêêààëëèèççààööèèÿÿ,, ââ êêîîììïïëëååêêòòåå..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ankh

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:bhv Software GmbH & Co. KG
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: DECK13 Interactive GmbH
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru/prod.asp?razd=descr&prod=ank

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååïïëëîîõõîîåå ïïððèèêêëëþþ÷÷ååííèèåå ââ êêëëààññññèè÷÷ååññêêîîìì 
ññòòèèëëåå.. MMoonnkkeeyy IIssllaanndd,, ïïååððååïïèèññààííííûûéé 
èèååððîîããëëèèôôààììèè..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Panzer Elite Action: Fields of Glory

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWood
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / GFI 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gulny Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://new.russobit-m.ru/?page=tovar&itemID=59

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎòòëëèè÷÷ííååééøøèèéé ««òòààííêêîîââûûéé ýýêêøøíí»» ññ ââååññüüììàà
õõëëèèïïêêèèììèè ññèèììóóëëÿÿòòîîððííûûììèè êêîîððííÿÿììèè,, 
ííîî ññ õõîîððîîøøèèìì ääèèççààééííîîìì..
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ÎÎ òå÷åñòâåííûì èãðîäåëàì
òàê ïðèãëÿíóëàñü çàïàäíàÿ
ïðàêòèêà âûïóñêà èãð ïî

ðàñêðó÷åííûì áëîêáàñòåðàì, ÷òî
ïî÷òè íè îäèí áîëåå-ìåíåå çàìåò-
íûé ðîññèéñêèé êèíîïðîåêò íå îáõî-
äèòñÿ áåç ñîîòâåòñòâóþùåé «èãðîè-
çàöèè». Òà æå ñóäüáà ïîñòèãëà è
äîëãîæäàííûé ìóëüòèïëèêàöèîííûé
äîëãîñòðîé «Êíÿçü Âëàäèìèð». 
Îáùèìè óñèëèÿìè Pipe Studio è àíè-
ìàöèîííîé ñòóäèè «Ñîëíå÷íûé
Äîì» áûë ðîæäåí íåçàìûñëîâàòûé
ïëàòôîðìåð ïî ìîòèâàì âûøåóïî-
ìÿíóòîãî ìóëüòôèëüìà. Äåñÿòîê
óðîâíåé â îäèí ýêðàí, ðàçíîîáðàç-
íûå áîíóñû è «òîííû, òîííû» âðà-
ãîâ. Ïîëó÷èëîñü âñå æå ñêó÷íîâàòî,
íî âïîëíå ñîéäåò äëÿ ñàìûõ ìàëåíü-
êèõ èãðîêîâ. Îòìåííûé ñàóíäòðåê è
îðèãèíàëüíûå ãðàôè÷åñêèå îáðàçû
ïåðñîíàæåé ïðèëàãàþòñÿ.

ÊÍßÇÜ ÂËÀÄÈÌÈÐ 
MARC ECKO�S GETTING UP:
CONTENTS UNDER PRESSURE PREY 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Êíÿçü Âëàäèìèð

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pipe Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 4 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/vladimir

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Marc Ecko�s Getting Up: Contents Under Pressure 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Guerilla The Collective
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2.4 ÌÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/gettingup

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Prey

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Human Head Studios / 3D Realms
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2,4 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/prey

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍóóääííîîââààòòûûéé ïïëëààòòôôîîððììååðð ïïîî ììîîòòèèââààìì
èèççââååññòòííîîããîî ììóóëëüüòòôôèèëëüüììàà.. ÏÏððààââääàà,, ññ îîòòëëèè÷÷-
ííûûìì ììóóççûûêêààëëüüííûûìì ññîîïïððîîââîîææääååííèèååìì..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÇÇààääîîððííûûéé ýýêêøøíí,, ïïîîääååëëååííííûûéé ííàà ññêêóó÷÷ííîîåå ððèè-
ññîîââààííèèåå ããððààôôôôèèòòèè,, ññëëààááååííüüêêèèéé ññþþææååòò èè ïïîîìì-
ííîîææååííííûûéé ííàà ííååïïëëîîõõóóþþ ëëîîêêààëëèèççààööèèþþ..

ÐÐ åáÿòà èç 3D Realms � áîëü-
øèå îðèãèíàëû. Âîò óæå äå-
ñÿòü ëåò îíè êëåïàþò Duke

Nukem Forever íà ñâîè ñîáñòâåí-
íûå ñáåðåæåíèÿ, à êîíöà ðàçðàáîò-
êå íå âèäíî. Èãðà óæå äàâíî ïå-
ðåøëà â êàòåãîðèþ ìèôîâ. Â íåé
æå íå òàê äàâíî çíà÷èëîñü íà÷èíà-
íèå Äæîðäæà Áðóññàðäà è êîìïà-
íèè � íåîáû÷íûé ýêøí ñ èíäåé-
öåì-÷åðîêè â ãëàâíîé ðîëè. 
Ê ñ÷àñòüþ, â îòëè÷èå îò ýïîïåè ñ
Duke Nukem Forever, èñòîðèÿ ñ
Prey îêîí÷èëàñü ñ÷àñòëèâî: ðàçðà-
áîòêó äîâåðèëè ñòóäèè Human
Head (àâòîðû Rune, ìåæäó ïðî-
÷èì), êîòîðàÿ è äîâåëà ïðîåêò äî
çàâåðøåíèÿ. Íåò, íå äî ïðåæäåâ-
ðåìåííîé êîí÷èíû, à äî ïîÿâëåíèÿ
èãðû íà ïîëêàõ ìàãàçèíîâ. 
Ê ñîæàëåíèþ, íè÷åãî íîâîãî Prey
ñêàçàíî íå áûëî. Â êà÷åñòâå ãðà-

ôè÷åñêîãî «ñåðäöà» èñïîëüçóåòñÿ
ìîäåðíèçèðîâàíûé äâèæîê Doom
III. Êàðòèíêà, êîíå÷íî, óæå íå ïîðà-
æàåò âîîáðàæåíèå, íî âêóïå ñ îò-
ëè÷íûì «îðãàíè÷åñêèì» äèçàéíîì
óðîâíåé âûãëÿäèò íà òâåðäóþ ïÿ-
òåðêó. Ïðàâäà, áåç ïëþñà. Ê ñëîâó,
ìåñòíûå êðàñîòû äîñòóïíû íå òîëü-
êî îáëàäàòåëÿì hi-end ìàøèí, íî è
èãðîêàì ñ âåñüìà ñêðîìíîé ïî íû-
íåøíèì âðåìåíàì êîíôèãóðàöèè
ñèñòåìû � âîò îíè, ÷óäåñà îïòèìè-
çàöèè. Ãåéìïëåé òàêæå íå ëèøåí
èçþìèíêè � âñå ýòè õîæäåíèÿ ïî
ïîòîëêàì, ñêâîçü ïîðòàëû, ïóòåøå-
ñòâèÿ â àñòðàëüíîì òåëå è ò. ä. 
Â öåëîì, õîðîøà è ëîêàëèçàöèÿ.
Îçâó÷åíèå íå âûçûâàåò îòòîðæå-
íèÿ, à íàïðîòèâ, ïîìîãàåò îêóíóòüñÿ
â èãðó � ýòî ñàìî ïî ñåáå áîëüøîå
äîñòèæåíèå. Ãîëîñà àêòåðîâ, ïðàâ-
äà, âíîâü äî áîëè óçíàâàåìû...

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍåå ððååââîîëëþþööèèîîííííûûéé,, ííîî îî÷÷ååííüü êêððååïïêêèèéé ýýêêøøíí.. ÁÁåå-
ççóóììííûûéé ääèèççààééíí óóððîîââííååéé èè îîððóóææèèÿÿ,, ííååïïëëîîõõîîéé ññþþ-
ææååòò èè îîòòëëèè÷÷ííûûéé ññààóóííääòòððååêê îîòò ÄÄææååððååììèè ÑÑîîóóëëàà..

ÍÍ åñìîòðÿ íà ÿâíûå îãëÿäêè â
ñòîðîíó ïîñëåäíåé Grand
Theft Auto, Getting Up ÿâëÿåò

ñîáîé äîâîëüíî îðèãèíàëüíóþ
ñìåñü ïîä îáùèì íàçâàíèåì «ñè-
ìóëÿòîð óëè÷íîé æèçíè». ×òî ïîä
ýòèì ïîíÿòèåì èìååò â âèäó èçâå-
ñòíûé äèçàéíåð Ìàðê Ýêî � äîãà-
äàòüñÿ íåñëîæíî. Ïðåæäå âñåãî,
ãðàôôèòè è äðàêè, ðàçáîðêè ìåæäó
óëè÷íûìè áàíäàìè. È, åñëè ðàçðè-
ñîâûâàòü âàãîíû ìåòðî è ïîëèöåñ-
êèå ìèíèâýíû ïîëèòè÷åñêèìè ëî-
çóíãàìè äîâîëüíî ñêó÷íî, òî ñ äðà-
êàìè çäåñü � ïîëíûé ïîðÿäîê. Ðàç-
ëè÷íûå êîìáî, ñïåöïðèåìû, óäàðû,
ïðûæêè � õâàòàåò ñ ëèõâîé. Ãðàôè-
êà òåðïèìà, õîòÿ î ñîâðåìåííûõ
òåõíîëîãèÿõ ìîæíî çàáûòü. Íà
ýòîì æå ñðåäíåì óðîâíå âûïîëíå-
íà è ëîêàëèçàöèÿ. Èãðàòü, âïðî÷åì,
íå ìåøàåò, è ëàäíî. 



ÂÂ êëóáå «Ñàìîëåò» ñòîÿò íåñ-
êîëüêî ãîíî÷íûõ àâòîìàòîâ,
èç êîòîðûõ óëè÷íûì ãîíêàì

ïîñâÿùåíû ñðàçó äâà: Need for
Speed Underground è The Fast and the
Furious. Êàçàëîñü áû, áûâàëîìó ãåé-
ìåðó è âûáèðàòü íå÷åãî: NFSU è òî÷-
êà. Íî, êàê îêàçàëîñü, íàèáîëüøåé
ïîïóëÿðíîñòüþ ó ïîñåòèòåëåé ïîëü-
çóåòñÿ èìåííî «Ôîðñàæ». Ñåêðåò óñ-
ïåõà â óíèêàëüíîé ñèñòåìå ñîõðàíå-
íèÿ, êîòîðàÿ íàïðî÷ü îòñóòñòâóåò ó
íàøèõ, ðîññèéñêèõ Need for Speed
Underground. Êàê èçâåñòíî, óëè÷íûå
ãîíêè áåç òþíèíãà � äåíüãè íà âåòåð.
Òþíèíã íà îäíó èãðó � òîæå äóðàöêàÿ
çàòåÿ. Îáùåïðèíÿòûå â ßïîíèè êàð-
òî÷êè ñîõðàíåíèÿ íà Çàïàäå íå ïîëü-
çóþòñÿ îñîáåííîé ïîïóëÿðíîñòüþ:
îíè ñòîÿò ëèøíèõ äåíåã è áîëüøèí-
ñòâî âëàäåëüöåâ àðêàä ïðåäïî÷èòà-
þò íà íèõ ýêîíîìèòü. Òàê âîò, â The
Fast and the Furious ðÿäîì ñ ðóëåì,
ñïðàâà, âìîíòèðîâàíà öèôðîâàÿ êëà-
âèàòóðà. Êîãäà âû íà÷èíàåòå íîâóþ
èãðó, àâòîìàò ïðîñèò âûáðàòü PIN-
êîä, è äàííûå î âàøåé âèðòóàëüíîé
ïåðñîíå çàïèñûâàþòñÿ âíóòðè àâòî-
ìàòà. Âïîñëåäñòâèè äîñòàòî÷íî
ââåñòè PIN-êîä, è àâòîìàò çàãðóçèò
èãðó ñ òîãî ìîìåíòà, ãäå âû îñòàíî-
âèëèñü. Ó òàêîé ñõåìû åñòü î÷åâèä-

ARCADE

Need ffor SSpeed UUnderground, îî êêîòîðîì ììû ððàññêàçûâàëè ââ ïïðîøëîì ííîìåðå, êêîíå÷íî, îîòíþäü ííå ååäèíñòâåííûé
àìåðèêàíñêèé èèãðîâîé ààâòîìàò. TThe FFast aand tthe FFurious �� èèãðà, ññîçäàííàÿ ààìåðèêàíñêèìè ððàçðàáîò÷èêàìè ííà
îñíîâå îîäíîèìåííîãî ôôèëüìà ((«Ôîðñàæ» ââ ððîññèéñêîì ïïðîêàòå), ààðêàäíûé ýýêñêëþçèâ, êêîòîðûé ííèêàê ííå ññâÿ-
çàí ññ êêîíñîëüíîé TThe FFast aand tthe FFurious ((ïîñëåäíÿÿ, êêñòàòè, ââûõîäèò ññî ääíÿ ííà ääåíü).

1 ÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ, ÝÝÒÎ ÊÊÀÄÐ ÈÈÇ ÂÂÒÎÐÎÉ ××ÀÑÒÈ ««ÔÎÐÑÀÆÀ». ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÊÊÀÊÀß ÐÐÀÇÍÈÖÀ?  2  ÑÎËÍÅ×ÍÛÅ ËËÓÃÀ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÞÒ ÑÑÒÐÈÒÐÅÉÑÈÍÃ ÂÂ ÃÃÎÍÊÈ ÌÌÈÊÐÎÌÀØÈÍÎÊ.  3 ÄÂÎÉÍÎÅ ÍÍÀÆÀÒÈÅ ÍÍÀ ÏÏÅÄÀËÜ ÃÃÀÇÀ �� ÈÈ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÜ ÂÂÑÒÀÅÒ ÍÍÀ ÄÄÛÁÛ.  

4 À ÅÅÑËÈ ÇÇÀÌÅÍÈÒÜ ÑÑÎËÍÅ×ÍÛÅ ËËÓÃÀ ÍÍÀ ÐÐÀÉÎÍ ÐÐÀÇÍÎÖÂÅÒÍÛÕ ÔÔÎÍÀÐÅÉ, ÒÒÎ ÑÑÐÀÇÓ ßßÑÍÎ: ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ �� ÓÓËÈ×ÍÛÅ ÃÃÎÍÊÈ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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The Fast and the Furious
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íûå ïðåèìóùåñòâà (îíà áåñïëàòíà
äëÿ âëàäåëüöà àâòîìàòà è äëÿ èãðî-
êîâ), íî è íåäîñòàòêîâ � ìîðå. Òåðÿ-
åòñÿ ãëàâíàÿ ïðåëåñòü ãîíîê: åñëè
âàø «ãàðàæ» çàïèñàí òîëüêî íà îä-
íîì àâòîìàòå, òî ïîêàòàòüñÿ íà ëþ-
áèìûõ ìàøèíêàõ â äðóãèõ çàëàõ íå-
âîçìîæíî. Ñîîòâåòñòâåííî, íå ïîëó-
÷èòñÿ ïðèéòè â ÷óæóþ àðêàäó è â ëåã-
êóþ çàíÿòü ïåðâîå ìåñòî â çàëå ðå-
êîðäîâ � à ýòî îäíî èç ãëàâíûõ ðàçâ-
ëå÷åíèé ÿïîíñêèõ ïîêëîííèêîâ Initial
D èëè Wangan Midnight Maximum
Tune. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ó íàñ îáùå-
ñòâåííî-ñîöèàëüíàÿ ñèòóàöèÿ ñîâñåì
äðóãàÿ, è îòå÷åñòâåííûå ãåéìåðû ñ
óäîâîëüñòâèåì ñîðåâíóþòñÿ äàæå íà
îäèíî÷íûõ ìàøèíàõ.
Ãåéìïëåé çíàêîì êàæäîìó, êòî õîòü
êðàåì ãëàçà âèäåë ïîäîáíûå èãðû.
Ó âàñ åñòü «òà÷êà», âû ïîáåæäàåòå
«ïàöàíîâ», ìåíÿåòå çàï÷àñòè, ïî-
áåæäàåòå «äðóãèõ ïàöàíîâ». Ñþæå-
òà êàê òàêîâîãî â The Fast and the
Furious íåò, åñòü ëèøü ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü ãîíîê (à æàëü, óæ ñþæåò-
íàÿ êàìïàíèÿ ïî ìîòèâàì «Ôîðñà-
æà» ïðèøëàñü áû êî äâîðó). Ýòà èã-
ðà � ëó÷øèé ïðèìåð àðêàäíûõ ãîíîê
â îáîèõ ñìûñëàõ ñëîâà «àðêàäíûé»:
«íå-ñèìóëÿòîð» è «ñ èãðîâûõ àâòî-
ìàòîâ». Ýòî âîëøåáíûé ìèð, ãäå âî-

äèòåëåé ïðîâîæàþò â ïóòü ïðåêðàñ-
íûå ñïðàéòû ïûøíîãðóäûõ äàì, ãäå
âñòðå÷à ñ áåòîííûì ñòîëáîì íà 200
êèëîìåòðàõ â ÷àñ çàêàí÷èâàåòñÿ
êðîøêàìè áåòîíà (à íå ìîðãîì), ãäå
ìàøèíû âçëåòàþò â âûñîòó íà äå-
ñÿòêè ìåòðîâ, êóâûðêàþòñÿ è ïðè-
çåìëÿþòñÿ òîëüêî íà êîëåñà, à ãåíè-
àëüíûé íîâè÷îê âñåãäà äîãîíèò ëè-
äåðà. Äîãîíèò... íî îáãîíèò ëè? Èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò ÿâíî æóëü-
íè÷àåò: ïðèñòðîèòüñÿ âåäóùåìó â
õâîñò ëåã÷å ëåãêîãî, íî òóò ìàøèíà
ñëîâíî íàòûêàåòñÿ íà íåâèäèìóþ
ñòåíó. Âûðâàòüñÿ âïåðåä óäàåòñÿ
òîëüêî íà ôèíèøíîé ïðÿìîé, öåíîé
íåâåðîÿòíûõ óñèëèé, à óéòè â îòðûâ,
êàæåòñÿ, âîîáùå íåâîçìîæíî. Ãðà-
ôèêà óæå ïîðÿäî÷íî óñòàðåëà, à
ýôôåêò ìàòåðèàëèçóþùèõñÿ èç âîç-
äóõà çäàíèé (òàê íàçûâàåìûé «ïîï-
àï») çàìåòíåå, ÷åì â GTA. Âîò è
âåäü. Îïðåäåëåííî, àâòîìàò ðàññ÷è-
òàí íà îáû÷íóþ ïóáëèêó, à íå íà
íàñ, óðîæäåííûõ ãåéìåðîâ. Óíè-
êàëüíàÿ ñèñòåìà ñîõðàíåíèÿ íå îï-
ðàâäûâàåò äåøåâóþ ôèçè÷åñêóþ
ìîäåëü è áåñïàðäîííûé ÈÈ � âïðî-
÷åì, åñëè âàì ïî äóøå ìèð ìàøèí,
êîòîðûå âñåãäà ïðèçåìëÿþòñÿ íà
êîëåñà, âû îïðåäåëåííî ïîäðóæè-
òåñü ñ The Fast and the Furious. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Êîìïàíèÿ GGlobal VVR, îîäèí èèç ââåäóùèõ
ïðîèçâîäèòåëåé èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ ââ
ÑØÀ, ððàáîòàåò ííàä FFar CCry IInstincts:
Paradise LLost, ààðêàäíîé èèãðîé ííà îîñíî-
âå ïïîïóëÿðíîãî òòðîïè÷åñêîãî øøóòåðà.
Â PParadise LLost ááóäóò èèñïîëüçîâàòüñÿ
HD-ääèñïëåè èè îîáúåìíûé ççâóê, àà ëëþáè-
òåëü ããàâàéñêèõ ððóáàøåê ââëÿïàåòñÿ ââ
ñîâåðøåííî ííîâûé ññþæåò, ððàçáèòûé ííà
ïÿòü ääåñÿòêîâ ççàäàíèé ((ðàçóìååòñÿ, ïïî
õîäó ññîáûòèé ììîæíî ááóäåò ññîõðàíÿòü-
ñÿ ííà ññïåöèàëüíûå ññåéâ-êêàðòû). ÏÏîêà
äàæå ííåèçâåñòíî, êêàê ááóäåò ââûãëÿäåòü
êîíòðîëëåð: ääæîéñòèê èè ïïåäàëè ((Half-
Life 22: SSurvivor) èèëè îîáû÷íàÿ êêëàâèàòó-
ðà ññ ììûøêîé ((Counter-SStrike NNeo)? ÑÑëå-
äèì ççà ððàçâèòèåì ññîáûòèé.

5 ÅÑËÈ ÂÂÀÌ ÍÍÅ ÕÕÎ×ÅÒÑß ××ÈÒÀÒÜ ÌÌÍÎÃÎ ÒÒÅÊÑÒÀ ÍÍÀ ÝÝÒÈÕ ÑÑÒÐÀÍÈÖÀÕ, ÒÒÎ ÂÂÎÒ ÂÂÛÆÈÌÊÀ: TTHE FFAST AAND TTHE FFURIOUS ÝÝÒÎ ««12 ÄÄÈÍÀÌÈ×ÍÛÕ ÒÒÐÀÑÑ», ««17 ÄÄÎÐÎÃÈÕ ÒÒÀ×ÅÊ» ÈÈ ««20 ÓÓÐÎÂÍÅÉ ÒÒÞÍÈÍÃÀ». 6 ÏÅÐÅÄ ÔÔÈÍÈØÅÌ ÊÊÀÐÀÂÀÍ ÄÄÐÓÆÍÎ ÂÂÑÒÀÅÒ ÍÍÀ ÄÄÛÁÛ ÂÂ ÍÍÀÄÅÆÄÅ

ÎÁÎÃÍÀÒÜ... ÕÕÎÒÜ ÊÊÎÃÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ. ÇÇÀ ÊÊÀÏÎÒÎÌ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ.  7 ÍÀ ÁÁÎËÜØÈÕ ÑÑÊÎÐÎÑÒßÕ ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÎÎÁÐÀÒÈÒ ÂÂÍÈÌÀÍÈß ÍÍÀ ÒÒÅÊÑÒÓÐÓ, ××ÒÎ ÈÈÇÎÁÐÀÆÀÅÒ ÔÔÀÑÀÄ ÌÌÀÃÀÇÈÍÀ ((ÑËÅÂÀ ÂÂÂÅÐÕÓ).  8 ÏÐÀÂÈËÜÍÓÞ ÒÒÀ×ÊÓ ÂÂÈÄÍÎ ÈÈÇÄÀËÅÊÀ: ÍÍÅÎÍÎÂÛÅ ËËÀÌÏÛ, ÁÁÎÅÂÎÉ

ÎÊÐÀÑ, ÆÆÅËÅÇÍÀß ÓÓÑÊÎÐßÞÙÀß ØØÒÓÊÀ ÍÍÀ ÊÊÀÏÎÒÅ.
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ÕÎ×Ó!

Ìû èèãðàëè ííà ààâòîìàòå TThe FFast aand
the FFurious ââ ÌÌîñêâå ââ ááîóëèíã-êêëó-
áå ««Ñàìîëåò», êîòîðûé ííàõîäèòñÿ
ðÿäîì ññî ññòàíöèåé ììåòðî ÓÓëèöà
1905 ããîäà ïïî ààäðåñó óóëèöà ÏÏðåñ-
íåíñêèé ÂÂàë, ääîì 114 ((öåíà ææåòîíà ��
25 ððóáëåé, ââõîä ááåñïëàòíûé). ÏÏðî-
ùå ââñåãî ääîáðàòüñÿ òòóäà ííà ììåòðî
(äî êêëóáà ïïÿòü ììèíóò ïïåøêîì); ððÿ-
äîì ññ TThe FFast aand tthe FFurious ññòîèò
îäèí èèç ïïåðâûõ ââ ÌÌîñêâå ààâòîìàòîâ
The HHouse oof tthe DDead 44. ÊÊðîìå òòîãî,
â ««Ñàìîëåòå» òòàêæå ììîæíî ïïîèã-
ðàòü ííà NNeed ffor SSpeed UUnderground èè ññâåæåíüêîì, òòîëüêî ÷÷òî èèç ßßïîíèè, øøóòåðå ïïî ììîòèâàì
àíèìå CCobra: TThe AArcade ((îí ææå ããëóïûé ôôóòóðèñòè÷åñêèé êêëîí TTime CCrisis).

6 7 8
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Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÎÎ÷å-
ðåäíîé ÷÷åìïèî-
íñêèé òòèòóë ïïî
Quake IIV ççàïèñàë
â ññâîé ààêòèâ
øâåä SSK.Toxic.
Íåóæåëè ççàêîí-
÷èëàñü ããåãåìî-
íèÿ CCooller�à? 
Íà QQuake CCon
2006 ððîññèÿíèí
óñòóïèë ññâîåìó
èçâå÷íîìó ññî-
ïåðíèêó ïïî ââñåì
ñòàòüÿì. ÈÈçìå-
íèòñÿ ëëè ññèòóà-
öèÿ ââ ääðóãóþ
ñòîðîíó, ììû óóç-
íàåì ëëèøü ííà
ñëåäóþùåì òòóð-
íèðå, àà ïïîêà ððàñ-
ñêàæåì îî ññîáû-
òèÿõ ââ ÄÄàëëàñå.
Òàêæå ââ ííîìåðå:
èíòåðâüþ ññî
çâåçäàìè 
êèáåðñïîðòà.

138 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2006

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

Quake CCon 2006

ÑÑ 3 ïî 6 àâãóñòà â Äàëëàñå (ÑØÀ)
ïðîøåë åæåãîäíûé êèáåðñïîð-
òèâíûé ïðàçäíèê Quake Con

2006, ïðîâîäèìûé êîìïàíèåé id soft-
ware, ïîäàðèâøåé ìèðó çíàìåíèòûå
øóòåðû Doom è Quake. Íûíåøíèì ëå-
òîì ãëàâíîé èãðîé ÷åìïèîíàòà ñòàëà
÷åòâåðòàÿ ÷àñòü âñåíàðîäíîé «Êâàêè».
Âïðî÷åì, ìíîãîîïûòíûì ó÷àñòíèêàì
óæå äàâíî âñå ðàâíî, êàêóþ äèñöèïëè-
íó âûáåðóò îðãàíèçàòîðû � ôàâîðèòû
âñåãäà îäíè è òå æå. Çâåçäîé ïîñëåä-
íèõ ìåñÿöåâ íà âñåõ êðóïíûõ ìåðîïðè-
ÿòèÿõ, áåçóñëîâíî, ñòàíîâèëñÿ øâåä
SK.Toxic � ñâîé øàíñ ïîáåäèòü îí ïðîñ-
òî íå èìåë ïðàâà óïóñêàòü è â ýòîò ðàç.
Íà íåäàâíåì Inter Summer ñêàíäèíàâ
âûèãðàë 20 òûñÿ÷ äîëëàðîâ è, êàçà-

ëîñü, ïîðà áû è ñäåëàòü ïåðåäûøêó.
Îäíàêî è â Quake Con�å Òîêñèê òàêæå
ó÷àñòâîâàë. È, êîíå÷íî æå, â êà÷åñòâå
ãëàâíîãî ôàâîðèòà. Îêàçàòü åìó äîñ-
òîéíîå ñîïðîòèâëåíèå ìîã òîëüêî
Cooller. Çàìåòüòå, ìû óæå íå ãîâîðèì î
ïðåèìóùåñòâå ðîññèÿíèíà, êîòîðîå
êàçàëîñü áåçîãîâîðî÷íûì ïîëãîäà íà-
çàä. Ñåé÷àñ Êóëëåð, îòìåòèâøèé ïðÿìî
íà òóðíèðå ñâîé 22-îé äåíü ðîæäåíèÿ, ñ
òðóäîì ñäåðæèâàåò íàòèñê áîëåå ìîëî-
äûõ òàëàíòîâ. È ïðîèãðûâàåò Toxic�ó â
ôèíàëå âèííåðîâ ñî ñ÷åòîì 4:30. Êóäà
ýòî ãîäèòñÿ? Ðàçâå ýòîãî æäóò îòå÷åñò-
âåííûå áîëåëüùèêè. Ðàññêàçûâàòü
ïîäðîáíîñòè âñåõ ìàò÷åé Quake Con�à
ñìûñëà íåò � îáî âñåì ãîâîðÿò èòîãî-
âûå ðåçóëüòàòû. ×åìïèîíàò ïîêàçàë,

QUAKE IV 1X1:
1 ìåñòî � SK.Toxic ((Øâåöèÿ) � $15000;
2 ìåñòî � Cooller ((Ðîññèÿ) � $7000;
3 ìåñòî � fnatic.Ztrider ((Øâåöèÿ) � $5000;
4 ìåñòî � av3k ((Ïîëüøà) � $3000;
5 ìåñòî � fnatic.Cypher ((Áåëàðóñü) � $2000;

QUAKE IV 2X2:
1 ìåñòî � Toxic ++ ZZtrider � $13000;
2 ìåñòî � TooGood ++ BBlue � $7000;
3 ìåñòî � Cooller ++ JJibo � $5000.

Ðåçóëüòàòû 
Quake Con 2006:

??Íåäàâíî ïïðåäñòàâèòåëè CCPL ññîîá-
ùèëè, ÷÷òî îîíè ââîçâðàùàþòñÿ êê ïïðî-
âåäåíèþ ÷÷åìïèîíàòîâ ïïî QQuake IIII
Arena. ÁÁóäåøü ââ ííèõ óó÷àñòâîâàòü?

Ñ óäîâîëüñòâèåì. Q3 � åäèíñòâåííàÿ
óâàæàåìàÿ ìíîþ èãðà. Áóäåò èíòåðåñíî
ñîâìåñòèòü ïðèÿòíîå ñ ïîëåçíûì.

??Òâîè ââïå÷àòëåíèÿ îîò QQuake CCon
2006? ÍÍàïðèìåð, ååñëè ññðàâíèòü
åãî ññ CCPL WWinter?

ß íèêîãäà íå ñðàâíèâàþ ÷åìïèîíàòû.
Êàæäûé òóðíèð äëÿ ìåíÿ èíäèâèäóàëåí.
Âåçäå åñòü âåñåëûå è íåïðèÿòíûå ìî-
ìåíòû. Äàæå íåñìîòðÿ íà âòîðîå ìåñòî
íà Quake Con 2006, ÿ îòíåñó åãî ê ñïèñ-
êó «óäàâøèõñÿ» äëÿ ìåíÿ ñîñòÿçàíèé.

??Ñòîèëî ëëè ììåíÿòü êêàðòû PPlacebo
Effect  èè MMoonson ííà TThe LLost  FFleet
è GGalang, èèñïîëüçîâàâøèåñÿ ððà -
íåå?

Äà, ñòîèëî. Ïðàâäà, è ñòàðûå êàðòû ìå-
íÿ íå óñòðàèâàþò. Ìîé âûáîð � ztn3tour-
ney1, pro-q3dm6, pro-q3tourney7,
q3dm13.

??×óâñòâóåøü ëëè òòû, ÷÷òî TToxic
äåéñòâèòåëüíî ññèëüíåå?

ß çíàþ, ÷òî íà äàííûé ìîìåíò îí ëó÷-
øå ìåíÿ. Íî è óâåðåí, ÷òî ÿ åäèíñòâåí-
íûé, êòî ïðè æåëàíèè îáûãðàåò åãî.

??À êêàê òòû îîöåíèâàåøü óóñïåõ ïïðåæ-
äå ííàõîäèâøèõñÿ ââ òòåíè BBlue,
Av3k�à èè FFatal1ty,  àà òòàêæå ïïðîâàë
Cypher �à,  SStermy èè FForever �à?

Blue è Av3k âûñòóïèëè íàñòîëüêî,
íàñêîëüêî îíè ðåàëüíî ñïîñîáíû, íàñ-
êîëüêî ïîçâîëÿåò ðàññ÷èòûâàòü èõ ìàñ-
òåðñòâî. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìåíÿ ïîðàçè-
ëî, ýòî ìàò÷ Blue ïðîòèâ ãîëëàíäöà

Forever�à. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî øâåä ðàñ-
òåò íà ãëàçàõ è åãî âîçìîæíîñòè íåîãðà-
íè÷åííû, âïëîòü äî ïðèçîâîãî ìåñòà.
Cypher, ÿ ñ÷èòàþ, òàêîé èãðîê, êîòîðûé
ìîæåò ïîêàçàòü ÷òî-òî òîëüêî ïðè óñëî-
âèè ñòàáèëüíûõ è óïîðíûõ òðåíèðîâîê. Ê
Quake Con 2006 îí îñîáî íå ïîäãîòîâèë-
ñÿ � âîò è ðåçóëüòàò. Stermy è Fatal1ty
äëÿ ìåíÿ íèêòî, êàê è áûëè èìè âñåãäà â
Quake. Ïîýòîìó íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî â
èõ âûñòóïëåíèè ÿ íå çàìåòèë.

??Òâîå ììíåíèå îî ääîãîâîðíîì ììàò÷å
ìåæäó JJibo èè RRocketboy�åì, ããäå
ïîñëåäíèé ääîáðîâîëüíî ññäàëñÿ?

Rocketboy áîèòñÿ ïîòåðÿòü ñâîé «êè-
òàéñêèé» àâòîðèòåò, âåäü ó ñåáÿ íà ðî-
äèíå îí ñ÷èòàåòñÿ íåïîáåäèìûì. È äðó-
æåñêèå îòíîøåíèÿ òóò íå ïðè ÷åì. Ñàì
ÿ òîæå ìîãó ïîäñîáèòü òîâàðèùó, íî

òîëüêî íà íåñåðüåçíîì òóðíèðå.

??Ãîòîâèëèñü ëëè ââû ööåëåíàïðàâëåí -
íî êê ïïàðíîé ääèñöèïëèíå 22x2?

Íåò, è ïîýòîìó çàíÿëè âñåãî ëèøü
òðåòüå ìåñòî. Äà è ñàì ÿ ñåé÷àñ íå íàñ-
òîëüêî ãîòîâ, ÷òîáû âûèãðûâàòü ìèðî-
âûå òóðíèðû. Âïðî÷åì ìû ñ Jibo çíàåì,
÷òî ëåãêî ìîãëè áû ïîáåäèòü, íî ê ñî-
æàëåíèþ óæå íè÷åãî íå âåðíåøü.

??Òåáÿ ççàäåâàåò,  ÷÷òî òòû óóæå ííå ïïåð -
âûé?

Ñêîðåå íàïîìèíàåò, ÷òî õâàòèò âàëÿòü
äóðàêà. Ñòîèò ïîñåðüåçíåé ïîäõîäèòü ê
ñîðåâíîâàíèÿì òàêîãî ìàñøòàáà. À ñà-
ìîå ãëóïîå, ÷òî ÿ âñå ýòî ïîíèìàþ, íî
íè÷åãî íå ìîãó ïîäåëàòü! Ïðîäîëæàþ
çàíèìàòüñÿ äðóãèìè âåùàìè âìåñòî
òðåíèðîâîê.

??Òåáå ííå êêàæåòñÿ, ÷÷òî êêèáåðñïîðò
ñòàë ääåãðàäèðîâàòü?

Äà! Ñîãëàñåí, ÷òî âñå êàê-òî ìåíÿåòñÿ â
õóäøóþ ñòîðîíó. Èãðû ïåðåñòàëè ïîëü-
çîâàòüñÿ òàêèì èíòåðåñîì êàê ïðåæäå.
Âåñåëàÿ òóñîâêà, êîòîðàÿ áûëà â Quake
2 è Q3 Arena, ñîâñåì èñ÷åçëà.

??Ñàìûé ññëîæíûé ääëÿ òòåáÿ ììàò÷ ííà
Quake CCon?

Ïðîòèâ Av3k�à. Óñòóïàÿ 0:10, ÿ ïîáåäèë
ñî ñ÷åòîì 20:13. ß íå ðàçîãðåëñÿ ñ ñà-
ìîãî íà÷àëà, íî âñå æå ñìîã ñîáðàòüñÿ
è èñïîëüçîâàòü ñâîé îïûò, «âûòàùèâ»
áîé. À åùå ïîìíèòñÿ âñòðå÷à ñ
Ztrider�îì. Âîîáùå, â ïîñëåäíèé äåíü
òóðíèðà ñî ìíîé òâîðèëîñü ÷òî-òî íå òî!
Òî áûë íå Cooller, à ëàìåð êàêîé-òî, êî-
òîðûé ìåñÿö íå áðàë â ðóêè ìûøü è íå
ïîíèìàë, ÷òî ïðîèñõîäèò. Íî êàêèì-òî
÷óäîì ÿ ñïàñ è ýòîò ìàò÷.

ÈÍÒÅÐÂÜÞ ÑÑ ÂÂÈÖÅ-××ÅÌÏÈÎÍÎÌ QQUAKE CCON 22006, CCOOLLER�ÎÌ:

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÔÔÈÍÀËÜÍÎÃÎ ÌÌÀÒ×À ÏÏÐÎÒÈÂ TTOXIC�À.

ÄÅÂÓØÊÈ ËËÞÁßÒ ××ÅÌÏÈÎÍÎÂ.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Èãðîâîé ììóâèê FFragged bby KKeeper. ÊÊîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé CCounter-SStrike ññ ÐÐåãóëÿðíîãî 
×åìïèîíàòà ÍÍÏÊË èè KKODE5 RRussia QQualifier. ÐÐîëèêè QQuake IIV ññ CClanbase EEuro CCup 113 èè QQuake CCon 22006, 
ðèïëåè ññ NNGL-OOne LLeague, WWC3L sseason 110 èè iinCup SSummer SSeason, à òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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êîìó íûí÷å ïðèíàäëåæèò
ïàëüìà ïåðâåíñòâà, 
à êòî «âñåãî ëèøü» âòîðîé.
Îñòàëüíûå æå ó÷àñòíèêè íà-
õîäÿòñÿ â ðîëè äîãîíÿþùèõ è
îò÷àÿííî áîðþòñÿ çà ïðåñòèæ-
íîå òðåòüå ìåñòî. È � íèêàêîé
èíòðèãè.
Íå áûëî ñþðïðèçîâ è â íîìè-
íàöèè 2x2. Ðîññèéñêàÿ ïàðà
Jibo + Cooller íà òðåíèðîâêàõ
ñòàðàëàñü íàâåðñòàòü óïóùåí-
íîå â äóýëÿõ, â òî âðåìÿ êàê

Toxic è Ztrider â ñâîå óäîâîëü-
ñòâèå èãðàëè íà îíëàéí-ñåð-
âåðàõ Ñêàíäèíàâèè. Êàê èòîã,
îòëè÷íîå êîìàíäíîå âûñòóï-
ëåíèå ýòîé ïàðû è øâåäîâ â
öåëîì. Íàøè óäîñòîèëèñü
ëèøü áðîíçû, õîòÿ ìîãëè ïðå-
òåíäîâàòü íà âûñøóþ íàãðà-
äó, áóäü íà èõ ñòîðîíå óäà÷à
â î÷íîé ñòû÷êå âèííåðîâ
(Toxic è Ztrider ïîáåäèëè ñ
ïðåèìóùåñòâîì âñåãî â 
4 ôðàãà). 

Óðà! Ìàòåðèíñêèå ïëàòû íà áàçå Intel G965
íàêîíåö-òî ïîñòóïèëè â ïðîäàæó. Ïåðâîé áû-
ëà çàìå÷åíà ñåðèÿ P5B-V îò Asus. Îòëè÷è-
òåëüíàÿ îñîáåííîñòü íîâèíîê: íàëè÷èå
âñòðîåííîãî ãðàôè÷åñêîãî àäàïòåðà GMA
X3000 è ïîääåðæêà òåõíîëîãèè Clear Video
Technology. Ïîñëåäíÿÿ ïîçâîëèò âîñïðîèçâî-
äèòü âèäåî â ðåæèìå «êàðòèíêà â êàðòèíêå»,
ïðè÷åì áîëüøåå èçîáðàæåíèå ìîæåò ïðîèã-
ðûâàòüñÿ â ôîðìàòå HD. Îæèäàåòñÿ, ÷òî
âñòðîåííàÿ ãðàôèêà îò Intel îáåñïå÷èò ïðè-
åìëåìûé óðîâåíü ïðîèçâîäèòåëüíîñòè â èã-
ðîâûõ ñèñòåìàõ íà÷àëüíîãî óðîâíÿ.
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè P5B-V DH, ìîäåëè ñ
GMA X3000, âêëþ÷åí ïóëüò äèñòàíöèîííîãî
óïðàâëåíèÿ. Âêëþ÷àòü, âûêëþ÷àòü êîìïüþ-
òåð è óïðàâëÿòü ðàáîòîé ìåäèàïëååðà òå-
ïåðü ìîæíî íà ðàññòîÿíèè. Âîîáùå, áîëü-
øèíñòâî ôóíêöèé ýòîé ìàòåðèíñêîé ïëàòû
äîñòóïíî è â àâòîíîìíîì ðåæèìå. Äðóãèìè
ñëîâàìè, ïîëüçîâàòåëþ íå òðåáóåòñÿ
îáÿçàòåëüíî âêëþ÷àòü êîìïüþòåð äëÿ âîñï-
ðîèçâåäåíèÿ ìóçûêàëüíûõ äèñêîâ èëè ïîäê-
ëþ÷åíèÿ ê Èíòåðíåò ÷åðåç ïîäñîåäèíåííûé
ê íàñòîëüíîìó êîìïüþòåðó Wi-Fi-àäàïòåð.
Äâå äðóãèå ìîäåëè ëèíåéêè, à èìåííî P5B-V
è P5B-VM, ëèøåíû íåêîòîðûõ âîçìîæíîñòåé
P5B-V DH. Îíè îñíàùåíû ëèøü ôèðìåííûìè
òåõíîëîãèÿìè Asus � Quiet Thermal Solution,
AI NOS, AI Gear, AI Nap, è Advanced Q-Fan.
Âñå îíè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ óïðàâëåíèÿ ðà-
áîòîé ïðîöåññîðà � àâòîìàòè÷åñêîãî ïîâû-
øåíèÿ òàêòîâûõ ÷àñòîò è âûáîðà ñêîðîñòè
âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðîâ. 

Ìàòåðèíñêèå ïëàòû 
ñ Intel G965

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О

FATAL1TY ÂÂÏÅÐÂÛÅ ÇÇÀ ÄÄÎËÃÈÅ
ÃÎÄÛ ÑÑÌÅÍÈË ÈÈÌÈÄÆ.

ÑÀÌÀß ÞÞÍÀß ÓÓ×ÀÑÒÍÈÖÀ QQUAKE CCON.
ÊÓÄÀ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÌÎÒÐßÒ ÐÐÎÄÈÒÅËÈ?

ZTRIDER: ÏÏÅÐÂÎÅ ÌÌÅÑÒÎ ÍÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐÅ
2Õ2 ÈÈ ÒÒÐÅÒÜÅ �� ÂÂ ÄÄÓÝËßÕ.
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Áóêâàëüíî íà äíÿõ ASUS âûïóñòèëà ïîòðÿñàþ-
ùóþ âèäåîêàðòó, â îñíîâå êîòîðîé ëåæàò äâà ãðà-
ôè÷åñêèõ ÿäðà GeForce 7950 GX2 è 1 Ãáàéò ïàìÿ-
òè. Áîëåå òîãî, äâå òàêèõ êàðòî÷êè ìîæíî îáúåäè-
íèòü ïî ïðèíöèïó SLI è ïîëó÷èòü ñèñòåìó ñ íàçâà-
íèåì QUAD SLI. Â áëèæàéøèé ãîä íè÷åãî ìîùíåå
ãåéìåðó íå íàéòè!
Ê ñëîâó, 7950 GX2 � ýòî òî÷íàÿ êîïèÿ 7900 GTX ñ
äâóìÿ ãðàôè÷åñêèìè ÷èïàìè (ÿäðî G71), âäâîå
áîëüøèì îáúåìîì ïàìÿòè è çàíèæåííûìè òàêòî-
âûìè ÷àñòîòàìè. Ñàìà ïëàòà ñîñòîèò èç äâóõ ïî-
ëîâèíîê, îäíà èç êîòîðûõ âñòàâëÿåòñÿ â ñëîò ðàñ-
øèðåíèÿ PCI-E. Íåáîëüøîé ðàçìåð ðàäèàòîðîâ
íå ïîçâîëèë èñïîëüçîâàòü ìàêñèìàëüíûå äëÿ
7900 GTX ÷àñòîòû � èõ ïðèøëîñü ïîíèçèòü äî 
500 è 1200MHz (ÿäðî è ïàìÿòü). Ðàçîãíàòü òàêîé
òàíäåì âðÿä ëè óäàñòñÿ � óæ ñëèøêîì ñëîæíî åãî
îõëàäèòü. Òàê èëè èíà÷å, ñåãîäíÿ ýòî ñàìàÿ áûñò-
ðàÿ âèäåîêàðòà. ×óòü áîëüøóþ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü ïîêàçûâàåò 7900 GTX â ðåæèìå SLI, íî è
äëÿ 7950 GX2 ìîæíî ïîäûñêàòü ïàðó. Òàêàÿ âè-
äåîñèñòåìà óæå ïîëó÷èëà íàçâàíèå QUAD SLI è â
èãðàõ ðàáîòàåò áûñòðåå âñåãî!
Êàðòà ASUS ïîääåðæèâàåò òåõíîëîãèè HDCP è
Splendid Video Intelligence. Ïåðâàÿ ïðåäíàçíà÷åíà
äëÿ çàùèòû öèôðîâûõ àóäèî- è âèäåîäàííûõ ïðè
ïåðåäà÷å ÷åðåç èíòåðôåéñû DVI/HDMI, âòîðàÿ � äëÿ
íàèëó÷øåé íàñòðîéêè öâåòîâ íà ýêðàíå ìîíèòîðà.

Âèäåîêàðòà ASUS EN7950GX2

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: 
ðåçóëüòàòû ððåãèîíàëüíûõ êêâàëèôèêàöèé AASUS SSummer 22006 èè ííîâîñòè ññ ôôèíàëüíîé ÷÷àñòè KKODE5 RRussia.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

?? Ïðèâåò.  ÌÌîæåøü ííåìíîãî ððàññêàçàòü îî
ñåáå? ××åì ïïî ææèçíè ççàíèìàåøüñÿ, êêðîìå
èãðû ââ TTekken 55? ÐÐàáîòà? ÓÓ÷åáà? ÈÈíòåðå -
ñû? ÕÕîááè?

Ïîñêîëüêó ëåò ìíå íå òàê ìíîãî, íà÷íó ñâîþ áè-
îãðàôèþ ñî øêîëû. Åå ÿ òåðïåòü íå ìîãëà. Âñå
äåâÿòü êëàññîâ, êîòîðûå ÿ îòó÷èëàñü, êàçàëèñü
ìíå ñóùèì àäîì. Òåïåðü, ïðîõîäÿ ìèìî çíàêî-
ìîãî çäàíèÿ, ñî çëîðàäñòâîì îãëÿäûâàþñü: âåäü
ìíå òóäà óæå íå íàäî. Õîòÿ ÿ âñåãäà ó÷èëàñü õî-
ðîøî, ëþáèëà ó÷èòüñÿ. Íî ñàìà àòìîñôåðà íà-
ïîìèíàëà òþðüìó, ïîýòîìó ïîñëå äåâÿòîãî êëàñ-
ñà ÿ ðåøèëà ïîñòàâèòü íà íà÷àëüíîì îáó÷åíèè
òî÷êó è ïîñòóïèëà â êîëëåäæ ïðè Ãîñóäàðñòâåí-
íîé àêàäåìèè äåëîâîãî àäìèíèñòðèðîâàíèÿ.
Ïîñëå ÷åòâåðòîãî êóðñà ÿ ïåðåéäó íà òðåòèé
êóðñ ÂÓÇà ïî äðóãîé ñïåöèàëüíîñòè � ìåíåäæ-
ìåíò ïðåäïðèÿòèÿ. Òàê ÷òî äåðæèòåñü, îôèñíûå
ðàáîòíèêè! Íó, ïîæàëóé, ïðî ó÷åáó õâàòèò. Ðàáî-
òà... íåò, ÿ íèêîãäà íå ðàáîòàëà. Ïîìíþ, òîëüêî
íà ïåðâîì êóðñå êîëëåäæà, íàñ îòïðàâëÿëè íà
ïðàêòèêó â ðàçíûå ôèðìû. Ìåíÿ âçÿëè â íàëîãî-
âóþ èíñïåêöèþ. Çà òå äâå íåäåëè, êîòîðûå ÿ
ïðîòðóäèëàñü, ïîíÿëà, ÷òî ýòî çàíÿòèå íå äëÿ
ìåíÿ. Íåò æèçíè, íåò äâèæåíèÿ. ß � ÷åëîâåê àê-
òèâíûé. Ñèäåòü íà ìåñòå íå â ìîåì õàðàêòåðå.
ß âåäü î÷åíü ëþáëþ ïóòåøåñòâîâàòü. Âîò, ñîâ-
ñåì íåäàâíî ïîáûâàëà â ÷åøñêîé ñòîëèöå. Ïîò-
ðÿñàþùèé ãîðîä, ïîòðÿñàþùàÿ ñòðàíà. Ïîèñòè-
íå ãîâîðÿò, Ïðàãà � îäèí èç ñàìûõ êðàñèâûõ ãî-
ðîäîâ ìèðà. Íåâûñîêèå äîìèêè ñ ÿðêèìè êðàñ-
íûìè ÷åðåïè÷íûìè êðûøàìè, áîëüøèå ñðåäíå-
âåêîâûå ñîáîðû, çíàìåíèòûé Êàðëîâ ìîñò,
ñòåðòûå íîãè (ìíîãèå óëèöû âûìîùåíû áóëûæ-
íèêîì). È íà óäèâëåíèå âåæëèâûå ëþäè (ñòîëü
ñëàâíûé íàðîä ÿ âñòðå÷àëà ëèøü â ÑØÀ è íà
Óêðàèíå â Êèåâå, ïðàâäà åçäèëà òóäà äâà ãîäà
íàçàä, à çà ýòî âðåìÿ, êîíå÷íî, ìíîãîå ìîãëî
èçìåíèòüñÿ). Âñå ýòî îñòàâèëî ãëóáîêèé ñëåä â

ìîåé ïàìÿòè. Â îáùåì, åñëè âûïàäåò øàíñ ñúåç-
äèòü â ×åõèþ åùå ðàç, íè çà ÷òî íå óïóùó åãî!
Òàê êàê, ïðèåçæàÿ äîìîé, âäîõíîâëåííàÿ, ÿ ñà-
æóñü çà ñâîé íåáîëüøîé ñòîëèê, ñòàâëþ íîóòáóê
è ïèøó. Â îñíîâíîì íåáîëüøèå ðàññêàçû. Ìî-
æåò êîãäà-íèáóäü èçäàì ñîáñòâåííûé ñáîðíèê.

?? Êàê òòàê ïïîëó÷èëîñü, ÷÷òî òòû ííà÷àëà 
èãðàòü? ÊÊàêîå ììåñòî èèãðû ççàíèìàþò 
â òòâîåé ææèçíè?

Íà÷àëîñü âñå î÷åíü áàíàëüíî. Êîãäà-òî ìîé ïà-
ïà êóïèë ñåáå èãðó èç æàíðà ôàéòèíãîâ �
Òekken 3. Èíîãäà îí ñàäèëñÿ è ñ óâëå÷åíèåì íà-
æèìàë íà êíîïêè äæîéñòèêà. ß ñìîòðåëà, ñìîò-
ðåëà, äà è ðåøèëà � à ïî÷åìó áû ìíå íå ïîïðî-
áîâàòü? È «ïîíåñëîñü». Åñòåñòâåííî, òîãäà ÿ è
ïîíÿòèÿ íå èìåëà, ÷òî âñå íå òàê ïðîñòî, êàê ìî-
æåò ïîêàçàòüñÿ íà ïåðâûé ðàç. Ïîýòîìó, íå âíè-
êàÿ â ñàìó ñóòü ãåéìïëåÿ, ÿ ïðîñòî äîëáèëà ïî
êíîïêàì. Äîñòó÷àëàñü äî òîãî, ÷òî òåïåðü âîò â
òóðíèðàõ ó÷àñòâóþ. Íî, êîíå÷íî, Tekken 5 � 
íå åäèíñòâåííîå, âî ÷òî ÿ èãðàþ. Èç ôàéòèíãîâ
â ïîñëåäíåå âðåìÿ âñå ÷àùå è ÷àùå ñòàëà óäå-
ëÿòü âíèìàíèå SoulCalibur III. À ðàíüøå ìåíÿ íå-
âîçìîæíî áûëî îòîðâàòü îò ýêðàíà òåëåâèçîðà,
êîãäà ÿ ñàäèëàñü çà Tomb Raider. Òàêæå îáîæà-
ëà Metal Gear Solid. À ïî ïîâîäó ìîåãî îòíîøå-
íèÿ ê Òåêêåíó», ÿ ïîëíîñòüþ ñîãëàñíà ñ óòâåðæ-
äåíèåì Belial�à. «Èç ýòîãî íàäî äåëàòü õîááè è
îòíîñèòüñÿ ê ýòîìó õîááè ñåðüåçíî».

?? Êñòàòè, ââ êêàêóþ èèìåííî ÷÷àñòü ««Ëàðû
Êðîôò» òòû èèãðàëà? ÂÂèäåëà ïïîñëåäíþþ?
×òî ääóìàåøü?

ß çíàêîìà ïî÷òè ñî âñåìè ÷àñòÿìè, ñ ïåðâîé ïî
ïÿòóþ (áîëüøå âñåãî ïîíðàâèëàñü ÷åòâåðòàÿ).
Angel of Darkness ÿ ïðîïóñòèëà. È áóêâàëüíî
äåíü íàçàä çàïóñòèëà Tomb Raider: Legends.
Ïåðâûå âïå÷àòëåíèå: ãðàôèêà äîâîëüíî õîðî-
øàÿ, ãåðîèíÿ ñòàëà âûãëÿäåòü åùå áîëåå ðåà-
ëèñòè÷íî, ïîÿâèëîñü ìíîæåñòâî âàðèàíòîâ «óñ-
ïîêîåíèÿ» ïðîòèâíèêà.

?? À êêàê òòû îî÷óòèëàñü ííà òòóðíèðå 
ïî TTekken 55?

Ìîå âíèìàíèå ïðèâëåê ïëàêàò ñ àíîíñîì. Çàïîì-
íèâ ññûëêó íà ñàéò, ÿ çàøëà è ðåøèëà çàðåãèñò-
ðèðîâàòüñÿ. Íà òîò ìîìåíò áûëà óâåðåíà, ÷òî èã-
ðàþ íå õóæå çàðóáåæíûõ áîéöîâ. Ýòî ïðè òîì, ÷òî
íè ðàçó íå âèäåëà íè îäíîãî áîÿ òåõ æå ñàìûõ êî-
ðåéöåâ. Ñåé÷àñ, êîíå÷íî, çàáàâíî âñå ýòî âñïîìè-
íàòü. Ïðèåõàëà, «ñëèëà» âñåì, êîìó òîëüêî ìîæ-
íî, ðàññòðîèëàñü. Íî ðóêè ðåøèëà íå îïóñêàòü.
Ïîäóìàëà, ÷òî ïîäó÷óñü è íà ñëåäóþùåì ÷åìïèî-
íàòå ðàçíåñó âñåõ â ïóõ è ïðàõ! Â èòîãå, ñíîâà
«ïîáèëè» ìåíÿ. Íî ÿ ñêàçàëà ñàìîé ñåáå, ÷òî ðà-
íî ñäàâàòüñÿ, íà äðóãîì ñîñòÿçàíèè ÿ òî÷íî âñåì
ïîêàæó (ñìååòñÿ)... Âîò òàê, ðàç çà ðàçîì, ÿ îáíà-
äåæèâàþ ñåáÿ. À åñëè ñåðüåçíî, òî äîëæíà ñêà-
çàòü, ÷òî áåç òàêèõ ðåáÿò, êàê Velone è Belial, ÿ ñà-
ìà âðÿä ëè ñìîãëà áû äîáèòüñÿ, ïî êðàéíåé ìåðå,
òàêèõ ðåçóëüòàòîâ, êîòîðûõ äîñòèãëà ñåé÷àñ.

ÈÍÒÅÐÂÜÞ ÑÑ SSHADOW, ÃÃÅÉÌÅÐØÅÉ ÂÂ TTEKKEN 55:

ÝÒÓ ÊÊÐÀÑÀÂÈÖÓ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÑÒÐÅÒÈÒÜ
Â ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÖÖÅÍÒÐÅ NNETLEND.

ÌÌîîääååëëüü EENN77995500GGXX22//22PPHHTT//11GG
Ãðàôè÷åñêîå ÿäðî 2x GeForce 7950 GX2
×àñòîòà ÿäðà 500 ÌÃö
×àñòîòà ïàìÿòè 1.2 ÃÃö (600 ÌÃö DDR3) 
RAMDAC 400 ÌÃö
Øèíà PCI-Express
Èíòåðôåéñ ïàìÿòè 512 áèò (2x 256 áèò)
Ìàêñ.ðàçðåøåíèå 2560x1600 òî÷åê
Âûõîä Dual DVI Äà
Âûõîä HDTV Äà, ñ êàáåëåì HDTV 
Âûõîä Dual VGA Äà, ñ ïåðåõîäíèêàìè DVI-VGA 
Ïîääåðæêà HDCP Äà

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè



Áûñòðûé èè óóäîáíûé
ïîèñê  ïïî ññàéòó 

Ïðîôåññèîíàëüíûå
êîíñóëüòàöèè
ïðîäàâöîâ

Äîñòàâêà
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

ÐÀÑÏÐÎÄÀÍÎ

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍÅ ÒÀÊÎÃÎ

ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ

ÂÑÅ? 

* *

HHiittmmaann:: 
BBlloooodd MMoonneeyy 

$69.99

GGuuiilldd WWaarrss::
FFaaccttiioonnss ((EEUURROO))

$69.99

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV
OObblliivviioonn (PC DDVD) EEURO 

$79.99

Âñå öåíû äåéñòâèòåëüíû íà ìîìåíò ïóáëèêàöèè ðåêëàìû
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2MOONS �� ÝÝÒÎ ÌÌÎÐÅ ÊÊÐÎÂÈ
À òòàêæå ëëîæêà ððåêëàìû...
Acclaim íàíÿëà ëåãåíäàðíîãî ãåéì-
äèçàéíåðà Äýâèäà Ïåððè (David
Perry) äëÿ ðàçðàáîòêè áåñïëàòíîé
ôýíòåçè-MMORPG 2Moons. Äèçàé-
íåð, èçâåñòíûé ïî ïðîåêòàì
Earthworm Jim è Enter the Matrix,
îáåùàåò íå ùàäèòü èãðîêîâ è çàðà-
íåå óâåðåí, ÷òî ïðîåêò ïîëó÷èò ðåé-
òèíã «Ì» (Mature). Âïðî÷åì, íàñè-
ëèå � íå ñàìîöåëü èëè íàâÿç÷èâàÿ
èäåÿ, à ïðîâåðåííîå ñðåäñòâî äëÿ
ïðèâëå÷åíèÿ hardcore-ãåéìåðîâ, óò-
âåðæäàåò Ïåðè.
×òî êàñàåòñÿ äàòû âûõîäà, òî ïîêà
ðå÷ü èäåò î ôåâðàëå 2007-ãî è òà-
êèì îáðàçîì 2Moons ïðèäåòñÿ êîí-
êóðèðîâàòü â íèøå «èãðû äëÿ
âçðîñëûõ» ñ Age of Conan è All
Points Bulletin.
Èíòåðåñíî ðåøåíà çàäà÷à îêóïàå-
ìîñòè ïðîåêòà. Ñïîíñîðñêàÿ ðåêëà-
ìà íå èçãàäèò èãðîâîé ìèð 2Moons,
à ðàçìåñòèòñÿ íà ïîëüçîâàòåëüñ-
êîì èíòåðôåéñå. Áîëåå òîãî, èãðîê

ìîæåò ïî ñîáñòâåííîé âîëå âûêëþ-
÷èòü ðåêëàìíûé áàííåð è ïðîäîë-
æèòü áåñïëàòíóþ èãðó. Ïðàâäà, â
ýòîì ñëó÷àå ó íåãî çàìåäëèòñÿ íà-
áîð îïûòà, à òàêæå îòêëþ÷àòñÿ íå-
êîòîðûå áîíóñû, âðîäå ïîâûøåí-
íîé ñêîðîñòè èëè óñòîé÷èâîñòè ê
ìàãèè.
Ïîñêîëüêó ðàíåå Äýâèä Ïåððè â ïðî-
èçâîäñòâå MMO-èãð çàìå÷åí íå áûë,
òî åñòü íåïëîõîé øàíñ ïîëó÷èòü íå
òîëüêî êðîâàâûé, íî è íåñòàíäàðò-
íûé îíëàéíîâûé ðîëåâèê.

CABAL OONLINE ÍÍÀÍÈÌÀÅÒ ÓÓÁÈÉÖ
È ïïëàòèò èèì ððåàëüíûå ääåíüãè.
Ïðîìî-êîìïàíèÿ ãîòîâÿùåéñÿ ê ðå-
ëèçó ôýíòåçè-MMORPG ñ ýëåìåíòà-
ìè ôàéòèíãà Cabal Online
(http://www.cabalonline.com) íàáðàëà
áåøåíûå îáîðîòû. Çàâåðøåíèå îòê-
ðûòîãî áåòà-òåñòà îçíàìåíîâàëîñü
ïðîâåäåíèåì òóðíèðà «íà ñêîðîñòü
ñîëî-ïðîêà÷êè», ïðîøåäøèì ñ 27-ãî
àâãóñòà ïî 15 ñåíòÿáðÿ. Âñå æåëàþ-
ùèå ñîçäàâàëè íîâîãî ãåðîÿ è ðàç-
âèâàëè åãî äî 40-ãî óðîâíÿ, íî ïðè
íåïðåìåííîì ñîáëþäåíèè ñòðîãèõ
óñëîâèé � íåëüçÿ òîðãîâàòü ïðåäìå-
òàìè, çàíèìàòü äåíüãè, èñïîëüçî-
âàòü ïåðñîíàæåé-òâèíêîâ (íèçêîó-
ðîâíåâûõ ãåðîåâ, îäåòûõ â âûñîêî-

óðîâíåâóþ áðîíþ è âîîðóæåííûõ òà-
êèì æå îðóæèåì), à òàêæå ñîòðóäíè-
÷àòü ñ êåì áû òî íè áûëî.
Êðóòî? Áåññïîðíî, íî ðàçðàáîò÷èêè
çíàëè, ÷òî ýòè óñëîâèÿ âûïîëíèìû
(ïðè ðàçóìíîé òàêòèêå è áîëüøîé ñà-
ìîîòäà÷å). À ïîòîìó ëó÷øèé leveler
ïîëó÷èë âåñîìûé ïðèç � 2000 åâðî.
Íà ýòîì àêöèè Cabal Online íå çàâåð-
øàþòñÿ. Ê âûõîäó ýòîãî íîìåðà èõ
ïðîäîëæèò ñåðèÿ ñîðåâíîâàíèé ñ
åùå áîëüøèì ïðèçîâûì ôîíäîì �
10000 åâðî. Ñêà÷àòü êëèåíò ìîæíî
ïðÿìî ñ ñàéòà èãðû (450 Ìáàéò).

Â CCHRONICLE 55 ÂÂÑÅ �� 
HIGH LLEVELER�Û
Íî òòîëüêî ííà òòåñòîâîì ññåðâåðå...
Äëèíà íàçâàíèÿ ñîîòâåòñòâóåò íå-
òåðïåíèþ ôàíàòîâ � â Lineage II
Chronicle 5: Oath of Blood óæå ìîæ-
íî èãðàòü! Ïðè÷åì íà âñþ êàòóøêó �
ïåðâûé æå ñîçäàííûé ïåðñîíàæ
ïðè çàõîäå â èãðó äîñòèãàåò âûñøå-
ãî (75-ãî) óðîâíÿ, ïîëó÷àåò 76 ìëí.
SP íà ðàçâèòèå è 100 ìëí. Adena íà
îáìóíäèðîâàíèå. Áîëåå òîãî, íàáîð
îïûòà è ïðåäìåòîâ, âûïàâøèõ èç
ìîáîâ, óâåëè÷åí â 4-6 ðàç, à ñïåöè-
àëüíûå NPC ïî ïåðâîìó òðåáîâà-
íèþ ïðåäåëüíî óâåëè÷àò óðîâåíü
âàøåãî êëàíà...

Óâû, ñ÷àñòüå íèêîãäà íå áûâàåò ïîë-
íûì èëè äîëãèì. Âñå âûøåïåðå÷èñ-
ëåííûå ïðåëåñòè îòíîñÿòñÿ ëèøü ê
ïåðâîìó ïåðñîíàæó, ñîçäàííîìó íà
ïóáëè÷íîì òåñòîâîì ñåðâåðå (Public
Test Server). Âñåì îñòàëüíûì âàøèì
ãåðîÿì, ÷òî íà PTS, ÷òî íà îáû÷íûõ
ñåðâåðàõ óãîòîâàíà òðóäíàÿ æèçíü �
êàê ìû çíàåì, ïðîêà÷êà â Lineage II
äåëî íåëåãêîå.

WORLD OOF WWARCRAFT ÁÁÎÐÅÒÑß ÑÑ
ÏÅÐÅÍÀÑÅËÅÍÍÎÑÒÜÞ
Ñòðîãî ççà ññ÷åò èèãðîêîâ.
Â ïîïûòêå óãíàòüñÿ çà ðàñòóùèì êî-
ëè÷åñòâîì èãðîêîâ, à òàêæå ïîáîðîòü
ëàãè, âûçâàííûå ïåðåãðóçêîé ñåðâå-
ðîâ, àäìèíèñòðàöèÿ World of Warcraft
Euro íàðàùèâàåò êîëè÷åñòâî «ðåàë-
ìîâ» è íàêîíåö-òî çàïóñêàåò óñëóãó
ïëàòíîãî ïåðåíîñà ïåðñîíàæåé.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  ||  ÑÅÍÒßÁÐÜ  ||  2006

Êîðîòêî

Vanguard: Saga of Heroes îáçàâå-
ëàñü íîâûì ïðîìî-ñàéòîì ïî àäðåñó
http://www.joinvanguard.com. Ñòè-
ëèñòèêà ðåñóðñà âûäåðæàíà â êîð-
ïîðàòèâíîì äóõå SOE è ýòî íå ñëó-
÷àéíî. Sony îäåðæèìà èäååé ñîç-
äàòü ñåòåâîå ñîîáùåñòâî ñ åäèíîé
ðåãèñòðàöèåé-äîñòóïîì, è êàæäûé
îíëàéíîâûé ïðîåêò äîëæåí âíåñòè â
ýòî äåëî ñâîþ ëåïòó. Âîò î÷åðåäü
äîøëà è äî VSoH.

Íà÷àëñÿ ïóáëè÷íûé áåòà-òåñò íå-
áåçûíòåðåñíîãî äëÿ ëþáèòåëåé
MMORPG-ðåñóðñà Game Videos
(http://www.gamevideos.com). Ñî-
äåðæèìîå ñàéòà ïîëíîñòüþ ñîîòâå-
òñòâóåò íàçâàíèþ � äëÿ âñåõ ïëàò-
ôîðì èìåþòñÿ áåñ÷èñëåííûå èãðî-
âûå âèäåîðîëèêè, òðåéëåðû, çàïè-
ñè ñ øîó è ÒÂ, à òàêæå èãðîâîå ðåò-
ðî è âèäåî-þìîð.

Íàêîíåö-òî äîæäàëèñü � 18 àâãóñòà
íà÷àëî âåùàíèÿ Lineage Radio
(http://www.lineageradio.com), îôè-
öèàëüíîé ðàäèîñòàíöèè Lineage II.
Âñå âåñåëî: DJ êðóòÿò ìóçûêó, à
êîììåíòàòîðû ðàññêàçûâàþò î ðå-
àëüíûõ èãðîâûõ ñîáûòèÿõ, ó÷àñòíè-
êîì êîòîðûõ âû, âîçìîæíî, ïðÿìî â
ýòó ìèíóòó è ÿâëÿåòåñü. Óâû, ÿçûê
âåùàíèÿ � òîëüêî àíãëèéñêèé.

2 àâãóñòà âñå ñåðâåðà Lineage II
(http://www.lineage2.com) áûëè îòê-
ëþ÷åíû, à ïàðîëè èãðîêîâ � ñáðîøå-
íû. Íåò, èãðà íå çàêîí÷èëàñü. Ïðè-
÷èíà ñòîëü ñóðîâûõ ìåð � îáíàðóæå-
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Óñëóãà ýòà íåäåøåâàÿ (19.99 åâðî
çà ïåðååçä îäíîãî ïåðñîíàæà), äà è
âûáðàòü ëþáîé èç ñåðâåðîâ ïîêà íå
ïîëó÷èòñÿ � ïåðåñåëèòüñÿ ìîæíî
ñòðîãî ïî óòâåðæäåííîìó ñïèñêó
(èñêëþ÷åíû «ðåàëìû», «çàáèòûå
ïîä çàâÿçêó», ìîëîäûå � ìåíåå 90
äíåé îò ðîäó, íåëüçÿ ïåðåáðàòüñÿ
èç PvE â PvP «ðåàëì» è òàê äàëåå).
Ñóùåñòâóåò åùå íåìàëî îãðàíè÷å-
íèé, òàê ÷òî âñåì, çàäóìàâøèìñÿ î
ïåðååçäå, ñîâåòóåì òùàòåëüíî èçó-
÷èòü FAQ íà ýòó òåìó
(http://www.wow-europe.com/en/info/
faq/paidcharactertransfer.html), ÷òîáû
ïîòîì ïîëãîäà (ðàíüøå íå âåðíóòü-
ñÿ...) íå æàëåòü î ñäåëàííîì âòîðî-
ïÿõ âûáîðå è âïóñòóþ ïîòðà÷åííûõ
äåíüãàõ.

LINDEN LLAB ÕÕÎÐÎØÎ 
ÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀÞÒ
Íà ááåñïëàòíîì ïïðîåêòå.
Ïðîäàþòñÿ îñòðîâà! Ìàëåíüêèå � ïî
$1250 çà 65 òûñÿ÷ êâ. ì, à áîëüøèå �
ïî $5000 çà 262 òûñÿ÷è êâ. ì. Åæå-
ìåñÿ÷íîå ñîäåðæàíèå îñòðîâà ñòîèò
íåìàëûõ äåíåã. Çà ìàëåíüêèé îñòðîâ
ïðèäåòñÿ ïëàòèòü $195/ìåñ., à çà
áîëüøîé � $780/ìåñ. Çàòî îñòðîâà
âû ìîæåòå îáúåäèíÿòü â îäèí áîëü-
øîé ìàòåðèê...
Èìåííî òàêèìè øòó÷êàìè çíàìåíèò
Second Life (http://secondlife.com) �
ñîöèàëüíàÿ MMORPG, ïðîèçâîä-
ñòâà óïîìÿíóòûõ â çàãîëîâêå
Linden Lab. Ýòîò ñòðàííûé ïðîåêò,
ñòàðòîâàâøèé åùå â 2003 ãîäó, ñå-
ãîäíÿ íàñåëÿþò ïî÷òè ïîëìèëëèîíà

ïðåäïðèèì÷èâûõ èãðîêîâ, ïðèâëå-
÷åííûõ ñþäà îòíþäü íå óáèéñòâîì
ìîíñòðîâ èëè PvP, à «ïðàâîì ÷àñò-
íîé ñîáñòâåííîñòè íà öèôðîâûå
îáúåêòû» è âîçìîæíîñòüþ ñàìîñòî-
ÿòåëüíî èçãîòàâëèâàòü âèðòóàëü-
íûå ïðåäìåòû.
×òî æ, àìåðèêàíñêèå ðàçðàáîò÷èêè
íå îøèáëèñü â ðàñ÷åòàõ è ñåãîäíÿ
â èõ îíëàéíîâîé èãðå åæåäíåâíî
îáîðà÷èâàåòñÿ òîâàðîâ íà $140
òûñÿ÷. À â Linden Lab ïîòèðàþò ðó-
êè � $400 òûñÿ÷ ñòàáèëüíîãî äîõî-
äà â ìåñÿö ïîðàäóþò êàæäîãî âëà-
äåëüöà free-to-play MMORPG. Ïî-
íÿòíî, ÷òî ñêà÷àòü, óñòàíîâèòü è
íà÷àòü èãðàòü â Second Life ìîæíî
ñîâåðøåííî áåñïëàòíî. Íî, ïîõî-
æå, â èòîãå ýòà èãðà îáîéäåòñÿ
âàì êóäà äîðîæå áîëüøèíñòâà
ïëàòíûõ ïðîåêòîâ...

SUPREME DDESTINY 
ÒÐÅÁÓÅÒ ËËÎßËÜÍÎÑÒÈ
È ââîçíàãðàæäàåò ââåðíîïîääàíûõ.
Ìàëàçèéñêàÿ Supreme Destiny
(http://www.supremedestiny.com.my),
ãðàôèêà êîòîðîé ìîðàëüíî óñòàðå-
ëà åùå ãîäà òðè íàçàä, à ãåéìïëåé
äî áîëè íàïîìèíàåò Diablo, âñòóïè-
ëà â ðåøèòåëüíûé áîé «çà âåðíîãî
êëèåíòà».
Âåñü àâãóñò ïðîøåë ïîä çíàêîì
«Ïðîãðàììû Ëîÿëüíîñòè» (Loyalty
Program), â õîäå êîòîðîé âåðíîñòü
ýòîé MMORPG îïðåäåëÿëàñü âåñüìà
ïðîñòî � åñëè òû òðàòèøü e-Points,

òî òû íàø. Íàïîìíèì, ÷òî ýòè ñàìûå
e-Points (ïîäîáèå óíèâåðñàëüíîé âà-
ëþòû ïðîâàéäåðà èãðû e-Games)
ïðèîáðåòàþòñÿ èãðîêàìè çà âïîëíå
ðåàëüíûå äåíüãè.
Ïîæàäíè÷àëè ëè ìàëàçèéöû ñ ïðè-
çàìè? Ñóäèòå ñàìè.
Òå, êòî ïîòðàòèë çà òðè íåäåëè îò
200 äî 500 e-Points (ïðèìåðíî
$130) ïîëó÷èëè ñâèòêè òåëåïîðòà-
öèè, ñâèòîê ïðåâðàùåíèÿ â
ìîíñòðîâ è àïãðåéä àìóíèöèè íà
+6 (Fate of Sky Dragon). À ñàìûå
ùåäðûå (îò 10 òûñÿ÷ e-Points èëè
îò $2800), ïîìèìî âñÿêèõ çåëèé,
ïîëó÷àëè ñèìïàòè÷íóþ åçäîâóþ
ëîøàäêó Black Warhorse è åùå 250
ìèëëèîíîâ çîëîòûõ (âíóòðèèãðî-
âûå äåíüãè). 
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íèå â ñåðâåðíîì ÏÎ óÿçâèìîñòè, èñ-
ïîëüçîâàíèå êîòîðîé ìîãëî ïðèâåñ-
òè ê ìàññîâîìó âçëîìó àêêàóíòîâ.
Èãðîêè ñìîãëè ïîïàñòü â èãðó,
ëèøü îáíîâèâ ïàðîëè: è â «Ëèíåé-
êå», è â áàçîâîì ñåðâèñå PlayNC.

Íàïîñëåäîê õîðîøèå íîâîñòè.
Carpe Diem (http://www.car-
pediemgame.com) ïðîøåë ñòàäèþ
àëüôû è ïåðåòåê â çàêðûòûé áåòà-
òåñò. Ýòó MMORPG ìû æäåì ïî
äâóì ïðè÷èíàì � ãëàâíûé èãðîâîé
çëîäåé Uzziel îòûãðûâàåòñÿ ëþäü-
ìè, à íå êîìïüþòåðíûì AI. È åùå:
áîåâàÿ ñèñòåìà ïðîåêòà ïîçâîëÿåò
äâóì èãðîêàì «ñðàñòàòüñÿ» â åäè-
íóþ áîåâóþ åäèíèöó!

ËËóó÷÷øøèèåå MMMMOORRPPGG ììååññÿÿööàà
Èãðà URL Ðåéòèíã 

ïîëüçîâàòåëåé

EVE Online http://www.eve-online.com 8.3
Guild Wars http://www.guildwars.com 8.3
The Saga of Ryzom http://www.ryzom.com 8.3 (+0,1)
Hero Online http://hero.netgame.com 8.2 (new!)
Dark Age of Camelot http://www.darkageofcamelot.com 8.2
EverQuest II http://everquest2.station.sony.com 8.2 (+0,1)
City of Villains http://www.cityofvillains.com 8.1 (new!)

Èãðà URL Ðåéòèíã 

ïîëüçîâàòåëåé

Warhammer Online: Age of Reckoning http://www.warhammeronline.com 7.2
Age of Conan http://www.ageofconan.com 7.2
Pirates of the Burning Sea http://www.piratesoftheburningsea.com 7.0
Lord of the Rings Online http://lotro.turbine.com 7.0 (+0,1)
ArchLord http://www.archlordgame.com 6.9 (new!)
Star Trek Online http://www.perpetualentertainment.com 6.9
Vanguard: Saga of Heroes http://www.vanguardsoh.com 6.9 (new!)

Èãðà Âàëþòà êóðñ

Lineage 2 1 ìèëëèîí Adena $2,39 (-0,40)
WoW 10 çîëîòûõ  $0,59 (+0.01)
EverQuest 2 10 çîëîòûõ $0,34 (+0.01)

ÑÑààììûûåå îîææèèääààååììûûåå MMMMOORRPPGG

ÌÌèèííèèììààëëüüííûûåå êêóóððññûû 
èèããððîîââûûõõ ââààëëþþòò êê ääîîëëëëààððóó
((ïïîîêêóóïïêêàà))

Èñòî÷íèê: MMORPG.com

Èñòî÷íèê: MMMORPG SServices
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ÁÛÑÒÐÛÉ ÑÑÒÀÐÒ
Â 1999-îì EverQuest âîçâåñòèë íà÷à-
ëî ýðû òðåõìåðíûõ MMORPG. Ñòàâ
ðåçóëüòàòîì ðàçâèòèÿ èäåé íåçàá-
âåííîé ïåðâîé ÷àñòè, EQ II ïðåäëîæè-
ëà èãðîêàì åùå áîëüøå âîçìîæíîñ-
òåé, ïîìíîæåííûõ íà íåïðåâçîéäåí-
íóþ è ïî ñåé äåíü ãðàôèêó. Êàê è â
ëþáîì îíëàéí-ïðîåêòå, ñ ìîìåíòà çà-
ïóñêà àíãëèéñêîé âåðñèè çäåñü ìíî-
ãîå èçìåíèëîñü. 2 áîëüøèõ äîïîëíå-
íèÿ, 3 ìîäóëÿ ïðèêëþ÷åíèé è 26 îá-
íîâëåíèé � íûíåøíÿÿ èãðà ìàëî íà-
ïîìèíàåò EQ II îáðàçöà 2004 ãîäà è,
ñëåäóåò îòìåòèòü, ñòàëà çíà÷èòåëüíî
áëèæå ðÿäîâîìó èãðîêó. Ðÿä çàäàíèé
ïîäâåðãñÿ óïðîùåíèÿì, ÷àñòü áûëà
ïîëíîñòüþ ïåðåäåëàíà, à íåêîòîðûå
è âîâñå óïðàçäíåíû. Ïðîöåññ èçãî-
òîâëåíèÿ ïðåäìåòîâ ñòàë çíà÷èòåëü-
íî ïðîùå è áûñòðåå, ñèñòåìà òîðãîâ-
ëè � ãîðàçäî óäîáíåå, à ôèëüòð äëÿ
ïîèñêà âûñòàâëåííûõ íà ïðîäàæó âå-
ùåé � ôóíêöèîíàëüíåå. Îòíûíå
êðàôò è ïîêóïêà/ïðîäàæà çàíèìàþò
íå â ïðèìåð ìåíüøå âðåìåíè. 
È, ãëàâíîå, áëàãîäàðÿ Akella Online,
ìû íàêîíåö-òî ìîæåì íàñëàäèòüñÿ
ìèðîì Íîððàò, ãäå ãîâîðÿò ïî-ðóññêè.

ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ
Âíà÷àëå íóæíî îïðåäåëèòüñÿ ñ ñåð-
âåðîì. Õîòèòå ìèðà, äðóæáû è ïîíè-
ìàíèÿ? Âàì ïðÿìàÿ äîðîãà íà ñåð-
âåð PvE (èãðîê ïðîòèâ ìîíñòðîâ). Íå
ìîæåòå çàñíóòü, íå óáèâ ïàðî÷êó íå-
âèííûõ íîâè÷êîâ? Äîáðî ïîæàëîâàòü
â ìèð PvP (èãðîê ïðîòèâ èãðîêà)!
Âïðî÷åì, íèêòî íå ìåøàåò ñîçäàòü
ïåðñîíàæåé íà îáîèõ ñåðâåðàõ. Âû
âîëüíû âûáèðàòü èç 16 ðàñ, êàæäàÿ

èç êîòîðûõ ìîæåò áûòü ëèáî äîáðîé
(Êåéíîñ), ëèáî çëîé (Ôðèïîðò), ëèáî
íåéòðàëüíîé (ëþáîé èç äâóõ ãîðîäîâ
íà âàø âûáîð). Èõ íà÷àëüíûå õàðàê-
òåðèñòèêè îòëè÷àþòñÿ, íî íå íàñ-
òîëüêî, ÷òîáû âû íå ñìîãëè ñäåëàòü
âàðâàðà-ñâÿùåííèêà èëè ãíîìà-âîè-
íà. Â ýòîì ïëàíå EverQuest II óäèâè-
òåëüíî äåìîêðàòè÷åí. Êðîìå òîãî,
âû âñåãäà ìîæåòå âûïîëíèòü êâåñò
íà ïðåäàòåëüñòâî è ïåðåáðàòüñÿ íà
ÏÌÆ â äðóãîé ãîðîä.
«Îôèöèàëüíîå» îïèñàíèå êëàññîâ
ìîæíî íàéòè íà ñàéòå èëè â ðóêîâî-
äñòâå èãðû. Íèæå ïðèâåäåíû êðàò-
êèå, íî åìêèå õàðàêòåðèñòèêè êàæ-
äîé ïðîôåññèè. 

Àðõåòèï «Âîèí»
Ñòðàæ. Áîãàòûðñêîå çäîðîâüå è
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî çàùèòíûõ
óìåíèé. Ñ÷èòàåòñÿ ëó÷øèì â èãðå
«òàíêîì».
Áåðñåðê. Çàáûâ î ñîáñòâåííîé
çàùèòå, ñëîìÿ ãîëîâó áðîñàåòñÿ
â àòàêó. Îäíàêî â áîþ çàäà÷à ó
áåðñåðêà òà æå, ÷òî è ó ñòðàæà:
îòâëå÷ü âíèìàíèå âðàãîâ îò áî-
ëåå ñëàáûõ ñîþçíèêîâ.
Ïàëàäèí (Êåéíîñ). Âîèíû ñâåòà
íåïëîõî âëàäåþò ìå÷îì è ìîãóò,
â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè, âûëå-
÷èòü ñåáÿ èëè ñîþçíèêà.
Òåìíûé ðûöàðü (Ôðèïîðò). Íå
ñîâñåì «òàíê», çàòî óìååò êîëäî-
âàòü. Ìàãèÿ òåìíîãî ðûöàðÿ íàï-
ðàâëåíà íà ðàçðóøåíèå.
Ìîíàõ (Êåéíîñ). Ìàñòåð ðóêîïàø-
íîãî áîÿ. Íîñèò òîëüêî êîæàíóþ
áðîíþ, à âî âðåìÿ áèòâû ïîëàãà-
åòñÿ íà ëîâêîñòü è ñêîðîñòü. 

Ãðîìèëà (Ôðèïîðò). Íå òàêîé
áûñòðûé, êàê ìîíàõ. Çàòî áüåò
áîëüíåå.

Àðõåòèï «Ñâÿùåííèê»
Õðàíèòåëü. Íå ñòîëüêî ëå÷èò ñî-
þçíèêîâ, ñêîëüêî íàêëàäûâàåò
çàùèòíûå è óñèëèâàþùèå çàêëè-
íàíèÿ. Ïðè ãðàìîòíîé èãðå õðà-

íèòåëÿ è «òàíêà» ÷ëåíû ãðóïïû
âîîáùå íå ïîëó÷àò ïîâðåæäåíèé. 
Ôóðèÿ. Êàê è õðàíèòåëü, ìîæåò
óëó÷øàòü õàðàêòåðèñòèêè äðóçåé,
íî â òî æå âðåìÿ îáëàäàåò íåïëî-
õèì çàïàñîì àòàêóþùèõ çàêëèíà-
íèé. Äî áîåâûõ ìàãîâ ôóðèè äà-
ëåêî, íî õîðîøî ïîòðåïàòü ïðî-
òèâíèêà ñóìååò.

EVERQUEST II ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ
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Íå òòî ÷÷òîáû èèíòåðôåéñ EEQ2 ááûë ííåóäîáåí, ííî èèäåàëüíûì ååãî òòàêæå ííå ííàçî-
âåøü. ÌÌîäèôèêàöèè GGUI ââû ííàéäåòå òòóò: hhttp://eq2interface.com. ÐÐåêîìåíäóþ
ñáîðêó ïïîä ííàçâàíèåì eeXtremeUI. ÑÑ ññàéòà hhttp://eq2map.com ìîæíî ññêà÷àòü óóòè-
ëèòó, ääîáàâëÿþùóþ ííà ññòàíäàðòíûå ììèíè-êêàðòû èèãðû èèíôîðìàöèþ îî ððàñïîëî-
æåíèè NNPC, ììîíñòðîâ, ññòðîåíèé èè ääðóãèõ êêëþ÷åâûõ òòî÷åê. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ïïîêà
âñå ýýòî ääîñòóïíî òòîëüêî ííà ààíãëèéñêîì ÿÿçûêå.

ÂÈÄÈÒÅ ÇÇÍÀ×ÎÊ ÍÍÀÄ ÃÃÎËÎÂÎÉ NNPC? 
ÎÍ ÎÎÇÍÀ×ÀÅÒ, ××ÒÎ ÄÄËß ÂÂÀÑ ÅÅÑÒÜ ÇÇÀÄÀÍÈÅ.

ÑÎ ÑÑÏÈÍÛ ÃÃÐÈÔÎÍÀ ÂÂÅËÈ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÅ
ÁÀØÍÈ ÊÊÅÉÍÎÑÀ ÂÂÈÄÍÎ ÊÊÀÊ ÍÍÀ ËËÀÄÎÍÈ.

ÑÂÎÁÎÄÍÛÅ ÇÇÅÌËÈ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ ÑÑÀÂÀÍÍÓ.
ÍÎ ÈÈÕ ÍÍÀÑÅËßÞÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÆÆÈÂÎÒÍÛÅ.
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Ìèñòèê (Êåéíîñ). Åãî çàêëèíàíèÿ
íàïðàâëåíû íà óñèëåíèå ñîþçíè-
êîâ è îñëàáëåíèå ïðîòèâíèêîâ.
Êàê è õðàíèòåëè, ìèñòèêè áîëüøå
çàùèùàþò ñîðàòíèêîâ îò ïîëó÷å-
íèÿ óðîíà, ÷åì ëå÷àò.
Îñêâåðíèòåëü (Ôðèïîðò). 
«Òåìíàÿ ñòîðîíà» ìèñòèêà. Ó íå-
ãî áîëüøå îñëàáëÿþùèõ çàêëÿ-
òèé è ìåíüøå çàùèòíûõ.
Õðàìîâíèê (Êåéíîñ). Ïðàêòè÷åñ-
êè âñå åãî óìåíèÿ íàïðàâëåíû íà
ëå÷åíèå. À îäåðæàòü ïîáåäó â
áîþ ïîìîãóò âåðíûé ìå÷ è òÿæå-
ëàÿ áðîíÿ.
Èíêâèçèòîð (Ôðèïîðò). Ëå÷àùèå
çàêëèíàíèÿ ñëàáåå, ÷åì ó õðà-
ìîâíèêà, àòàêóþùèå � ñèëüíåå.

Àðõåòèï «Ìàã»
Âîëøåáíèê. Ìàñòåð áîåâîé ìà-
ãèè. Íè ó îäíîãî äðóãîãî ÷àðîäåÿ
íåò òàêèõ ìîùíûõ àòàêóþùèõ
çàêëÿòèé, áüþùèõ ïî îòäåëüíîé
öåëè.
×åðíîêíèæíèê. Â îòëè÷èå îò âîë-
øåáíèêà, ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà
çàêëèíàíèÿõ, ïîðàæàþùèõ ñðàçó
íåñêîëüêèõ ïðîòèâíèêîâ.
Çàêëèíàòåëü (Êåéíîñ). Ïðèçûâà-

åò ðàçëè÷íûõ ñóùåñòâ, ïîëàãàÿñü
â áèòâå íà èõ ïîìîùü. Êðîìå òî-
ãî, îáëàäàåò àòàêóþùèìè çàêëè-
íàíèÿìè è ìîæåò ëå÷èòü ñâîèõ
«ñàììîíîâ». 
Íåêðîìàíò (Ôðèïîðò). Àäåïò ÷åð-
íîé ìàãèè, ñïîñîáíûé ïîäíèìàòü
èç çåìëè íåæèòü è âûñàñûâàòü èç
ïðîòèâíèêîâ æèçíåííûå ñèëû. 
Èëëþçèîíèñò (Êåéíîñ). Ìîæåò
îòâëå÷ü èëè ñáèòü âðàãà ñ òîëêó,
çàâëàäåâ åãî ñîçíàíèåì. Êðîìå
òîãî, èëëþçèîíèñòû ñïîñîáíû
ïðèçûâàòü äâîéíèêà, êîòîðûé
òàêæå ñðàæàåòñÿ ñ íåäðóãàìè.
Ãèïíîòèçåð (Ôðèïîðò). Äëÿ íåãî
íå ñîñòàâëÿåò òðóäà âçÿòü ïðî-
òèâíèêà ïîä êîíòðîëü è óïðàâ-
ëÿòü èì.

Àðõåòèï «Ðàçâåä÷èê»
Òðóáàäóð. Áàëëàäû òðóáàäóðà âî-
îäóøåâëÿþò ñîðàòíèêîâ, óâåëè-
÷èâàÿ èõ áîåâûå ñïîñîáíîñòè.
Ìåíåñòðåëü. Åãî çàóíûâíûå ïåñ-
íîïåíèÿ íå ñòîëüêî âîîäóøåâëÿ-
þò òîâàðèùåé, ñêîëüêî íàâîäÿò
óæàñ íà âðàãîâ.
Ãîëîâîðåç (Êåéíîñ). Ïðåäïî÷èòà-
åò íåîæèäàííûå àòàêè, ñ ïî-

ìîùüþ êîòîðûõ íå òîëüêî ðàíèò
ïðîòèâíèêà, íî è îñëàáëÿåò åãî
çàùèòó.
Ðàçáîéíèê (Ôðèïîðò). Êàê è ãîëîâî-
ðåç, íàïàäàåò ñî ñïèíû è íàíîñèò
óäàðû â ñàìûå óÿçâèìûå ìåñòà.

Ñëåäîïûò (Êåéíîñ). Íèêòî íå îá-
ðàùàåòñÿ ñ ëóêîì ëó÷øå, ÷åì
ñëåäîïûò. Êàæäûì âûñòðåëîì îí
ñïîñîáåí íàíåñòè íåäðóãó îãðîì-
íûå óâå÷üÿ.
Óáèéöà (Ôðèïîðò). Îäíèì óäàðîì
âåðíîãî êëèíêà óáèéöà ñïîñîáåí
ïðè÷èíèòü âðàãó îãðîìíûé óðîí,
à òî è îòïðàâèòü åãî íà òîò ñâåò.

ÏÅÐÂÛÅ ØØÀÃÈ
Èòàê, âàø ïåðñîíàæ ñîçäàí, è âû
îêàçàëèñü íà îñòðîâå äëÿ íîâè÷êîâ.
Äëÿ íà÷àëà ñîâåòóåì ïîîáùàòüñÿ ñ
ïåðñîíàæàìè, ó êîòîðûõ åñòü äëÿ
âàñ çàäàíèÿ (îòìå÷åíû ïåðîì íàä
ãîëîâîé). Òàê âû óçíàåòå îá èíòåð-
ôåéñå, íàñòðîéêàõ è ìåõàíèêå èãðû.
Íî íå òîðîïèòåñü ïîêèäàòü îñòðîâ:
âûïîëíÿÿ âñå çàäàíèÿ, âû ïðîêà÷àå-
òåñü äî 5-7 óðîâíÿ è ïîçíàêîìèòåñü
ñ ìèðîì EQ II.
Ïî ïðèáûòèè â ãîðîä âàø ïåðñîíàæ
ïîëó÷èò êîìíàòó íà ïîñòîÿëîì äâî-
ðå è ïîñëåäíèå íàñòàâëåíèÿ. Ðåêî-
ìåíäóåì îáîéòè âñå ðàéîíû ãîðîäà
è âûïîëíèòü êàê ìîæíî áîëüøå çà-
äàíèé. Íàãðàäîé çà íèõ áóäåò íåï-
ëîõàÿ (íà ïåðâûõ ïîðàõ) ýêèïèðîâ-
êà è áåñöåííûé îïûò. Íå ïðîõîäèòå
ìèìî èìåííûõ ìîíñòðîâ (ñóùåñòâà
ñ óíèêàëüíûì íàçâàíèåì): ïîêà ÷òî
âû ìîæåòå ïîáåäèòü èõ äàæå â îäè-
íî÷êó, à ïîðîé ñ íèõ ïàäàþò
äåéñòâèòåëüíî ñòîÿùèå âåùè. 
Îäíàêî ýòî íå çíà÷èò, ÷òî íóæíî
îòêàçûâàòüñÿ îò ïðåäëîæåíèé âñòó-
ïèòü â ãðóïïó. EQ II � èãðà ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêàÿ, è ó÷èòüñÿ èãðàòü
â êîìàíäå íóæíî ñìîëîäó. Ïîâåðü-
òå, âìåñòå ãîðàçäî èíòåðåñíåå, ÷åì
îäíîìó. 

Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò...

×àò �� ññðåäñòâî îîáùåíèÿ, èè îîí ääîëæåí
áûòü ïïðàâèëüíî îîðãàíèçîâàí. ÐÐàññîðòè-
ðóéòå êêàíàëû ïïî ççàêëàäêàì, àà ááîåâîé
ëîã ââîîáùå ââûâåäèòå ââ îîòäåëüíîå îîêíî.
Òàê ââû ëëåãêî ññìîæåòå ííàéòè ííóæíûå
âàì ññîîáùåíèÿ, ííå ïïðîñìàòðèâàÿ òòîííû
ëèøíåé èèíôîðìàöèè. ÍÍàñòðîèòü ÷÷àò
ìîæíî, ùùåëêíóâ ïïðàâîé êêíîïêîé ììûøè
â ññîîòâåòñòâóþùåì îîêíå. ÒÒàêæå ââ ííàñò-
ðîéêàõ èèãðû ììîæíî èèçìåíèòü øøðèôò,
öâåò èè ððàçìåð ââûâîäèìîãî òòåêñòà.
Â EEverQuest III ííåìàëî îîáëåã÷àþùèõ
æèçíü èèãðîâûõ êêîìàíä. ÍÍèæå ïïåðå÷èñ-
ëåíû îîñíîâíûå:

/shout �� ÑÑîîáùåíèå ääëÿ ââñåõ èèãðî-
êîâ ââ ççîíå. ÏÏî óóìîë÷àíèþ ââûäåëÿ-
åòñÿ ââ ÷÷àòå êêðàñíûì ööâåòîì. ÎÎáû÷-
íî èèñïîëüçóåòñÿ, ÷÷òîáû ññîîáùèòü

íå÷òî ââàæíîå. 
/ooc �� ÒÒî ææå ññàìîå, ííî ââ ÷÷àòå ööâå-
òîì ííå ââûäåëÿåòñÿ. ÊÊàê ïïðàâèëî,
èñïîëüçóåòñÿ ääëÿ ïïîèñêà ããðóïïû,
÷òîáû ççàäàòü ääðóãèì èèãðîêàì ââîï-
ðîñ ïïî ïïðîõîæäåíèþ êêâåñòà èè òò. ïï.
/g èèëè //gsay �� ÑÑîîáùåíèå ããðóïïå
/gu èèëè //guildsay �� ÑÑîîáùåíèå ââ êêà-
íàë ããèëüäèè
/t èèëè //tell ((èìÿ èèãðîêà) ((òåêñò) ��
Ëè÷íîå ññîîáùåíèå èèãðîêó
/reply �� ÁÁûñòðûé îîòâåò ííà ïïîñëåä-
íåå ëëè÷íîå ññîîáùåíèå
/brb �� ÑÑîîáùåíèå ââ ëëîêàëüíûé ÷÷àò
�Ñåé÷àñ ââåðíóñü�
/afk �� ÑÑîîáùàåò ääðóãèì èèãðîêàì,
÷òî ââû îîòîøëè îîò êêîìïüþòåðà
/follow �� ÂÂàø ïïåðñîíàæ ññëåäóåò ççà

âûáðàííîé ööåëüþ
/invite ((èìÿ èèãðîêà) �� ÏÏðèãëàñèòü
èãðîêà ââ ããðóïïó
/disband èèëè //leave �� ÂÂûéòè èèç ããðóïïû
/assist ((èìÿ èèãðîêà) �� ÂÂûáðàòü ööåëü
âûäåëåííîãî ââàìè èèãðîêà
/joinchannel ((íàçâàíèå êêàíàëà) ��
Ïðèñîåäèíèòüñÿ êê êêàíàëó ÷÷àòà èèëè
ñîçäàòü ååãî
/leavechannel ((íàçâàíèå êêàíàëà) ��
Ïîêèíóòü êêàíàë
/leaveall �� ÏÏîêèíóòü ââñå êêàíàëû
/anon �� ÑÑêðûâàåò ââàø êêëàññ/óðî-
âåíü/è òò.ä.
/role �� ÄÄàåò ççíàòü ääðóãèì èèãðîêàì,
÷òî ââû îîòûãðûâàåòå ððîëü
/sit �� ÑÑåñòü
/stand �� ÂÂñòàòü

ËÅÑ ÍÍÅÊÒÓËÎÑ. 
ÆÓÒÊÈÉ ÈÈ ÌÌÐÀ×ÍÛÉ.

ÂÛÑÎÊÎÓÐÎÂÍÅÂÛÉ ÍÍÅÊÐÎÌÀÍÒ ÈÈÇÄÅÂÀÅÒ-
Ñß ÍÍÀÄ ÌÌÀËÅÍÜÊÈÌÈ ××ÅÐÂß×ÊÀÌÈ.

ÂÎÐÎÒÀ ÊÊÅÉÍÎÑÀ ÈÈ ÎÎÕÐÀÍßÞ-
ÙÈÅ ÌÌÎÑÒ ÑÑÒÐÀÆÍÈÊÈ.
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ÎÍËÀÉÍ
CORBINA.TV ÎÎÁÑËÓÆÈÒ 
ÌÅËÎÌÀÍÎÂ ÁÁÅÑÏËÀÒÍÎ
«Ñàìûå ëþáèìûå êëèïû» � òàê íà-
çûâàåòñÿ íîâûé ñåðâèñ Corbina.TV
(http://www.corbina.tv), àäðåñîâàííûé
ëþáèòåëÿì âèäåîêëèïîâ. Îòëè÷è-
òåëüíàÿ îñîáåííîñòü ïðîåêòà � âîç-
ìîæíîñòü ñàìîñòîÿòåëüíî ñîñòàâèòü
playlist, à çàòåì íàñëàæäàòüñÿ
ýêñêëþçèâíûì ïîòîêîâûì âèäåî.
Ñåðâèñ òðåáóåò àâòîðèçàöèè (áåñï-
ëàòíîé), çàòî âàø ïëåéëèñò çàïîìè-
íàåòñÿ è åãî âñåãäà ìîæíî ñíîâà
ïðîèãðàòü (â âûáðàííîì ïîðÿäêå
èëè ñëó÷àéíûì îáðàçîì) èëè ïðåîá-
ðàçîâàòü.
Ïî ñóòè, êàê îòìå÷àåòñÿ â ïðåññ-
ðåëèçå, ðå÷ü èäåò î êîíñòðóêòîðå,
êîòîðûé ïîçâîëèò ëþáîìó ïîëüçî-
âàòåëþ Èíòåðíåòà ñîçäàòü ëè÷íûé
ìóçûêàëüíûé êàíàë. «Èíòåðíåò �
ýòî óíèêàëüíàÿ ìåäèàñðåäà, ãäå çà
ïÿòü ìèíóò ÷åëîâåê ìîæåò ñîçäàòü
äëÿ ñåáÿ ñâîé èíäèâèäóàëüíûé òå-
ëåêàíàë, � ïîä÷åðêèâàåò Àëåê-
ñàíäð Ìàëèñ, ñòàðøèé âèöå-ïðåçè-
äåíò êîìïàíèè «Êîðáèíà Òåëå-
êîì». � Ìû óâåðåíû, ÷òî òåõíîëî-
ãèè «âèäåî ïî çàïðîñó» óæå ÷åðåç
íåñêîëüêî ëåò çàâîþþò çíà÷èòåëü-
íóþ ÷àñòü ìåäèéíîãî ïðîñòðàí-
ñòâà».
«Ñàìûå ëþáèìûå êëèïû» äîñòóï-
íû ïî àäðåñó http://www.corbina.tv/
clips/enter.php. Ïðè áåñïëàòíîñòè
ñåðâèñà ó íåãî åñòü ñóùåñòâåííîå
îãðàíè÷åíèå � äëÿ ïðèÿòíîãî
ïðîñìîòðà âèäåîêëèïîâ ðåêîìåí-
äóåìàÿ ñêîðîñòü äîñòóïà â Èíòåð-
íåò íå ìåíüøå 1 Ìáèò/ñ. Âïðî-
÷åì, ïðè ýêñïåðèìåíòàëüíîé ïðî-
âåðêå âûÿñíèëîñü, ÷òî è íà 512
Êáèò/ñ êëèïû âîñïðîèçâîäèëèñü
ïî áîëüøåé ÷àñòè áåç êàêèõ-ëèáî
çàãâîçäîê.

ÂÒÎÐÀß ÌÌÎÑÊÂÀ. 
ÏÎ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ FFLASH
Êîìïàíèè AMS è ÐÁÊ çàïóñòèëè
îðèãèíàëüíûé êàðòîãðàôè÷åñêèé
ñåðâèñ «ÌîñÄÂÀ � öèôðîâàÿ Ìîñê-
âà» (http://mos2.ru).
Ñàìà êàðòà âûïîëíåíà ñ ïðèìåíåíè-
åì òåõíîëîãèè Flash è îáëàäàåò ìíî-
ãèìè èíòåðàêòèâíûìè âîçìîæíîñòÿ-
ìè � ìîæíî íå òîëüêî óçíàòü î òîì,
êàêèå îðãàíèçàöèè ðàñïîëàãàþòñÿ â
ðàçíûõ äîìàõ, íî è óâèäåòü ôîòîã-
ðàôèè ìåñòíîñòè, è äàæå äîáàâèòü
èõ ñàìîñòîÿòåëüíî. Èíòåðôåéñ çíà-
êîì ëþáîìó ïîëüçîâàòåëþ Google
Maps � êàðòà «ñõâàòûâàåòñÿ» è ïå-
ðåìåùàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ìûøè, à
ïðèáëèæàòü åå ìîæíî ïîëçóíêîì â
ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà èëè êîëåñèêîì
ïðîêðóòêè ìûøè. Åäèíñòâåííîå, ÷å-
ìó ïðèäåòñÿ ïåðåó÷èòüñÿ � òàê ýòî
íàïðàâëåíèþ ñêðîëëèíãà � ó Mos2.ru
è Google Maps îíè ïðîòèâîïîëîæíû.
Ïîêà ÷òî äëÿ îáîçðåíèÿ äîñòóïíà
òîëüêî òåððèòîðèÿ Ìîñêâû è ïðèëå-
ãàþùèõ ðàéîíîâ, îäíàêî â äàëüíåé-
øåì ãåîãðàôèþ ïðîåêòà ïëàíèðóåò-
ñÿ ñóùåñòâåííî ðàñøèðèòü � ïîñëå
âûõîäà èç «áåòû», ïîÿâÿòñÿ êàðòû
Ïîäìîñêîâüÿ, Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà è
äðóãèõ ãîðîäîâ, ñîîáùàåò ñåòåâîå
èçäàíèå «Âåáïëàíåòà».

ÄÎËÎÉ ÐÐÅÃÈÑÒÐÀÖÈÞ!
Îáÿçàòåëüíàÿ ðåãèñòðàöèÿ, êîòîðîé
çëîóïîòðåáëÿþò ìíîãèå èíôîðìàöèîí-
íûå ðåñóðñû, íðàâèòñÿ äàëåêî íå âñåì
(«ïîòåðÿ âðåìåíè», «íàðóøåíèå àíî-
íèìíîñòè» è ò. ä.). Äà è âîîáùå, ìàëî
êîìó õî÷åòñÿ îñòàâëÿòü ñâîé ýëåêòðîí-
íûé àäðåñ, îæèäàÿ ïîòîì óâèäåòü â
ïî÷òîâîì ÿùèêå ãîðû ñïàìà, èëè ïðè-
äóìûâàòü è çàïîìèíàòü íåìàëîå êîëè-
÷åñòâî ëîãèíîâ è ïàðîëåé. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, çàðåãèñòðèðîâàííûì ïîëüçî-

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Iconoid 

http://www.sillysot.com

Íå ëþáèòå ñâåòëûå îáîè äëÿ Ðàáî÷åãî ñòî-
ëà, âåäü íà íèõ íå âèäíî ïîäïèñåé ïîä
èêîíêàìè? Iconoid èñïðàâèò âñå: öâåò ôîíà
è òåêñòà ïîä èêîíêàìè. Îáðàòèòå âíèìàíèå,
ïî óìîë÷àíèþ â óòèëèòå àêòèâèðîâàíà îï-
öèÿ «ñêðûâàòü çíà÷êè».

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 528 Êáàéò

Winamp CControl 33.0 

http://www.winampcontrol.narod.ru

Óòèëèòà äëÿ óïðàâëåíèÿ ïëååðîì Winamp
«ãîðÿ÷èìè êëàâèøàìè» (Win+Key). Ïîêàçû-
âàåò òåêóùèé òðåê è èíôîðìàöèþ î íåì.
Åñòü äâà âñòðîåííûõ òàéìåðà, óäàëåííîå
óïðàâëåíèå ïî ñåòè è êó÷à äðóãèõ ìåíåå
âîñòðåáîâàííûõ ôóíêöèé.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 142 Êáàéò

«Áåãóùàÿ ññòðîêà»

http://iscope.ru/lenta.php

Èíòåðåñíûå íîâîñòè îäíîé ñòðîêîé � âîò
÷òî äàåò ýòà ïðîãðàììà. Ïîëó÷åíèå íîâîñ-
òåé ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè, äîñòóïíû
íîâîñòíûå ëåíòû âåäóùèõ èíôîðìàãåíòñòâ.
Ïðîãðàììà íå òðåáóåò èíñòàëëÿöèè, ðàáîòà-
åò ñðàçó ïîñëå çàïóñêà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 244 Êáàéò

�Êàæäóþ ñåêóíäó â Èí-
òåðíåòå ðîæäàþòñÿ äâà
áëîãà.

�Òîëüêî çà ïîñëåäíèå 2
ãîäà àìåðèêàíöû ïîòåðÿ-
ëè íà ðàçëè÷íûõ ñõåìàõ
îíëàéíîâîãî ìîøåííè÷å-
ñòâà è «âðåäîíîñíîì»
ïðîãðàììíîì îáåñïå÷å-
íèè áîëåå $8 ìëðä.

�Ïî äàííûì èþëüñêîãî
èññëåäîâàíèÿ, îêîëî 50
òûñÿ÷ ìîëîäûõ øâåé-
öàðöåâ ñòðàäàþò áîëåç-
íåííîé çàâèñèìîñòüþ îò
Èíòåðíåòà, îíè ïðîâî-
äÿò â Cåòè îêîëî 35 ÷à-
ñîâ â íåäåëþ. Ðèñêó
ïðèñòðàñòèòüñÿ ê Èíòåð-
íåòó áîëüøå ïîäâåðæå-
íû ìóæ÷èíû, òîãäà êàê
æåíùèíàì îêàçàëîñü
íàìíîãî ëåã÷å âûêëþ-
÷èòü êîìïüþòåð.

�Ôàéëîîáìåííàÿ ñåòü
BitTorrent çàïóñòèëà íî-
âûé ñàéò � áèáëèîòåêó
êíèã BookMooch (hhttttpp::////
wwwwww..bbooookkmmoooocchh..ccoomm).
Çäåñü âû ñìîæåòå ñî-
âåðøåííî áåñïëàòíî
ñêà÷àòü ëþáóþ ïîíðà-
âèâøóþñÿ êíèãó. Íèêà-
êèõ ïëàòåæåé íå òðåáó-
åòñÿ. Åäèíñòâåííîå, åñ-
ëè âû çàõîòèòå äîáàâèòü
â ñåòü ñâîþ êíèãó, òî
òîãäà ïðèäåòñÿ ðàñêî-
øåëèòüñÿ íà îäèí èëè
äâà äîëëàðà. Ñàìîå èí-
òåðåñíîå, ÷òî òåì, êòî
âçÿë êàêóþ-íèáóäü êíè-
ãó, ðàíî èëè ïîçäíî
ïðèäåòñÿ âåðíóòü åå îá-
ðàòíî â ýëåêòðîííóþ
áèáëèîòåêó.

�Ïîëüçîâàòåëè êðóï-
íåéøåé ñèñòåìû îíëàé-
íîâûõ ïëàòåæåé PayPal
îáíàðóæèëè, ÷òî ñî ñ÷å-
òà äåíüãè ñíèìàþòñÿ
äâàæäû. Ïðåäñòàâèòåëè
êîìïàíèè îôèöèàëüíî
ïîäòâåðäèëè íàëè÷èå
ïðîáëåìû è çàÿâèëè, ÷òî
ñåé÷àñ íåâåðíàÿ ðàáîòà
ñèñòåìû óæå èñïðàâëå-
íà, à âñåì ïîñòðàäàâøèì
ïîëüçîâàòåëÿì äåíüãè
âîçâðàùàþòñÿ îáðàòíî.
Ýòà ïðîáëåìà óæå âîçíè-
êàëà ó PayPal â ñåíòÿáðå
2005 ãîäà.

�×åðåç 18 ìåñÿöåâ ñî
äíÿ ñòàðòà ïî âñåìó ìè-
ðó áûëî ïðîäàíî ïîðÿä-
êà 21 ìèëëèîíà Nintendo
DS. Òåïåðü êîìïàíèÿ íà-
äååòñÿ ïðîäàòü áîëåå 6
ìèëëèîíîâ Wii äî ìàðòà
2007 ãîäà.

ÂÑÅ >

««��ÌÌîîÿÿ òòååòòÿÿ óóììååððëëàà ïïîî÷÷òòèè 22 ããîîääàà ííààççààää,, èè ÿÿ òòîîññêêîîââààëëàà ááååçç ííåååå êêààêê ññóóììààññ-
øøååääøøààÿÿ.. ÏÏîîýýòòîîììóó ÿÿ ââççÿÿëëàà ááóóòòûûëëêêóó èè ííààïïèèññààëëàà ííàà êêëëîî÷÷êêåå ááóóììààããèè::
««ÒÒååòòÿÿ ÌÌààððòòàà,, ÿÿ ññêêóó÷÷ààþþ èè ëëþþááëëþþ ÂÂààññ!!»».. ÇÇààïïèèññêêóó �� ââ ááóóòòûûëëêêóó,, ççààòòêê-
ííóóëëàà ïïððîîááêêîîéé èè øøââûûððííóóëëàà ââ ììîîððåå.. ÏÏîîòòîîìì ññââååððííóóëëàà îîêêîîøøêêîî èè îîòòîîøø-
ëëàà îîòò êêîîììïïüüþþòòååððàà...... ÀÀ 55 ììèèííóóòò ññïïóóññòòÿÿ ááóóòòûûëëêêàà ññííîîââàà ëëååææààëëàà ííàà ïïååññêêåå,, àà
ââííóóòòððèè ááûûëë îîòòââååòò::
ßß óóââååððååíí,, ââûû ïïððååêêððààññííûûéé ÷÷ååëëîîââååêê,, òòààêê ííåå ññòòååññííÿÿééòòååññüü ïïîîêêààççààòòüü ýýòòîî!! ÆÆèèççííüü êêîî-
ððîîòòêêàà,, ääûûøøèèòòåå ïïîîëëííîîéé ããððóóääüüþþ.. ÀÀ ììîîææååòò,, ÿÿ ççííààþþ ââààññ??....
ÑÑïïààññèèááîî ççàà ýýòòîîòò ïïððîîååêêòò...... ÍÍåå ççííààþþ,, ññòòààëëàà ëëèè ÿÿ ááëëèèææåå êê òòååòòåå,, ííîî,, ïïîî êêððààééííååéé
ììååððåå,, ÿÿ ïïîîííÿÿëëàà,, ÷÷òòîî ççàà ääââååððüüþþ èè ïïððÿÿììîî ññååéé÷÷ààññ ììååííÿÿ ææääååòò ïïððååêêððààññííûûéé ììèèðð»»..
ÎÎòòêêóóääàà ööèèòòààòòàà?? ÈÈçç ððààççääååëëàà ««ÈÈññòòîîððèèèè óóââååððîîââààââøøèèõõ»» ííååîîááûû÷÷ííîîããîî ïïððîîååêêòòàà
OOcceeaannggrraamm ((hhttttpp::////wwwwww..oocceeaannggrraamm..ccoomm)),, ååùùåå îîääííîîéé ïïîîïïûûòòêêèè ññîîççääààòòüü ññååòòååââîîåå ññîîîîááùùååññòòââîî ííîîââîîããîî òòèèïïàà.. ÄÄëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî ëëþþááèèòò îîòòïïððàà-
ââèèòòüü ïïîîññëëààííèèåå ââ ííååèèççââååññòòííîîññòòüü èè ïïîîëëóó÷÷èèòòüü îîòòââååòò èèçç ííèèîîòòêêóóääàà..
ÇÇàà òòððèè ììååññÿÿööàà ââ ââèèððòòóóààëëüüííîîåå ììîîððåå îîòòïïððààââèèëëîîññüü ïïîî÷÷òòèè 220000 òòûûññÿÿ÷÷ ááóóòòûûëëîîêê,, ââííóóòòððèè êêààææääîîéé �� ïïååððååïïèèññêêàà ëëþþääååéé èèçç ððààççííûûõõ ññòòððààíí.. ÎÎòòïï-
ððààââëëÿÿòòüü ïïîîññëëààííèèåå,, ââûûááèèððààòòüü ÿÿççûûêê îîááùùååííèèÿÿ èè ááûûòòüü ììîîääååððààòòîîððîîìì ääîîççââîîëëååííîî ëëþþááîîììóó.. ÒÒààêêææåå ññååððââèèññ ïïððååääóóññììààòòððèèââààååòò ââîîççììîîææííîîññòòüü
îîòòîîññëëààòòüü ««ááóóòòûûëëêêóó»» ííàà êêîîííêêððååòòííûûéé ýýëëååêêòòððîîííííûûéé ààääððååññ..

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

âàòåëÿì çà÷àñòóþ äîñòóïíî çàìåòíî
áîëüøå, ÷åì àíîíèìàì.
Ïðîòèâíèêè îáÿçàòåëüíîé ðåãèñòðà-
öèè íå òàê äàâíî îáðåëè öåíòðàëè-
çîâàííûé ôîðïîñò äëÿ áîðüáû ñ
ýòèì ÿâëåíèåì � ðåñóðñ BugMeNot
(http://www.bugmenot.com), êîòîðûé
àêêóìóëèðóåò ëîãèíû è ïàðîëè äëÿ
äîñòóïà ê ìàòåðèàëàì â çàêðûòûõ
(«÷ëåíñêèõ») ðàçäåëàõ ñàéòîâ. Íà
ñåãîäíÿ òàêèì îáðàçîì óæå «îòêðû-
òî» ïðèìåðíî 125 òûñÿ÷ ñàéòîâ, çà
ñòðîãèì èñêëþ÷åíèåì ïîðíîðåñóð-
ñîâ. Ñ íèìè ðàçðàáîò÷èêè BugMeNot
ðåøèëè íå ñâÿçûâàòüñÿ.
Çàòî óâàæàåìûå ïðîåêòû, âðîäå ãà-
çåòíîãî New York Times èëè ìóçûêàëü-
íîé IMDb (The Internet Movie Database),
÷åðåç BugMeNot îêàçûâàëèñü äîñòóï-
íûìè áåç âñÿêîé ðåãèñòðàöèè.
Ñåðâèñ ðàáîòàåò è äëÿ ìíîãèõ îòå-
÷åñòâåííûõ ðåñóðñîâ. Â ÷àñòíîñòè,
ïî ññûëêå http://www.bugmenot.com/
view/www.nnm.ru áûëî ïðåäîñòàâëå-
íî íà âûáîð íåìàëî ïàðîëåé è ëîãè-
íîâ äëÿ ïðîñìîòðà âñåãî ñîäåðæè-
ìîãî ëþáÿùåãî ðåãèñòðàöèþ ïðîåê-
òà NoNaMe.
Êñòàòè, âñå çàìó÷åííûå ðåãèñòðàöèåé
íà êàêîì-ëèáî ðåñóðñå, ìîãóò ïîïîë-
íèòü åãî áàçó äàííûõ ÷åðåç ñïåöèàëü-
íóþ ôîðìó è ñäåëàòü ó÷åòíûå äàííûå
çëîâðåäíîãî ðåñóðñà îáùåäîñòóïíû-
ìè âñå ÷åðåç òîò æå BugMeNot.

AOL ÐÐÀÇÄÀÅÒ ÄÄÎÌÅÍÛ. 
ÁÅÑÏËÀÒÍÎ
Êðóïíåéøèé àìåðèêàíñêèé ïðîâàé-

äåð AOL (http://www.aol.com), â ïî-
ïûòêå ïðèâëå÷ü êàê ìîæíî áîëüøå
íîâûõ êëèåíòîâ, ïðåäëàãàåò î÷åðåä-
íîé áåñïëàòíûé áîíóñ äëÿ êëèåí-
òîâ � äîìåí â çîíå .com.
Ðàíåå AOL îòìåíèëà ïëàòó çà øèðî-
êîïîëîñíûé äîñòóï â Èíòåðíåò (ðàñ-
õîäû áóäóò îêóïàòüñÿ çà ñ÷åò ðåêëà-
ìîäàòåëåé) è áåñïëàòíî ïðåäîñòàâè-
ëà 5 ãèãàáàéò äëÿ õðàíåíèÿ ïîëüçî-
âàòåëüñêèõ äàííûõ â Èíòåðíåòå. Òå-
ïåðü æå êîìïàíèÿ äàðèò ïîëüçîâàòå-
ëÿì äîìåíû.
Îäíàêî â ñëó÷àå ñ äîìåíàìè åñòü
îäíà íåçàìåòíàÿ óëîâêà. Ïîëüçîâà-
òåëü ïðèäóìûâàåò äîìåí è ðåãèñòðè-
ðóåò åãî, à ôîðìàëüíûì âëàäåëüöåì
è àäìèíèñòðàòîðîì äîìåíà ñòàíî-
âèòñÿ AOL...
Âìåñòå ñ òåì, â íîâîì äîìåíå ïîëü-
çîâàòåëè ìîãóò ñîçäàâàòü ñîáñòâåí-
íûå ñàéòû è ðàáîòàòü ñ ýëåêòðîííîé
ïî÷òîé.
Ó âíèìàòåëüíûõ ÷èòàòåëåé óæå âå-
ðîÿòíî âîçíèê âîïðîñ: à çà÷åì AOL
ýòî íóæíî?
À âîò çà÷åì: ñ òî÷êè çðåíèÿ ôèíàí-
ñîâ äëÿ AOL ðåãèñòðàöèÿ äîìåíîâ �
ïðîöåäóðà ñîâñåì íå çàòðàòíàÿ. À â
ñåíòÿáðå 2006 ãîäà êîìïàíèÿ íàìå-
ðåíà çàïóñòèòü àóêöèîí äîìåíîâ,
ãäå óäà÷íûå èìåíà ìîæíî áóäåò
ïðîäàòü â ñîòíè ðàç äîðîæå, ïðàâäà
äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ æäàòü, êîãäà
êëèåíò êîìïàíèè ïåðåñòàíåò ïîëüçî-
âàòüñÿ óñëóãàìè AOL, ñîîáùàåò èí-
ôîðìàöèîííûé ïîðòàë Cyber-
Security.ru (http://www.cybersecurity.ru). 

�Google ëîêàëèçîâàëà
âåðñèþ äëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ ñâîåé ïî÷òî-
âîé ñëóæáû Gmail, â òîì
÷èñëå è äëÿ Ðîññèè. 
Â íàñòðîéêàõ Gmail íåîá-
õîäèìî âûáðàòü ðóññêèé
ÿçûê, ïîñëå ÷åãî èíòåð-
ôåéñ ïî÷òîâîé ñëóæáû
Google íà ìîáèëüíîì òå-
ëåôîíå òàêæå èçìåíèòñÿ.

�Ìàéêðîñîôò âûïóñòè-
ëà íàáîð èç 23-õ «çàï-
ëàòîê» äëÿ ðàçëè÷íûõ
óÿçâèìîñòåé â ïðîãðàì-
ìíîì îáåñïå÷åíèè. Èç
íèõ 15 ïîìå÷åíû êàê
«êðèòè÷åñêèå». Âïðî-
÷åì, äàæå ïîñëå ýòîãî
åùå êàê ìèíèìóì 11
óÿçâèìîñòåé â Internet
Explorer, Outlook,
PowerPoint è Windows
îñòàëèñü íåçàêðûòûìè.

�Ñîãëàñíî ñëóõàì êîì-
ïàíèÿ AMD, êîòîðàÿ ïî-
êóïàåò êîìïàíèþ ATI,
ñîáèðàåòñÿ èçáàâèòüñÿ
îò èçâåñòíåéøåãî áðåí-
äà. Òåïåðü íå òîëüêî
ïðîöåññîðû, íî è âèäåî-
êàðòû, âåðîÿòíî, áóäóò
íàçûâàòüñÿ AMD.

� Àâñòðàëèéöû ñìîãóò
çàïîëíÿòü ïåðåïèñíîé
ëèñò ÷åðåç Èíòåðíåò â
ðàìêàõ ïðîãðàììû
eCensus. Îá ýòîì îáúÿ-
âèëî Àâñòðàëèéñêîå áþ-
ðî ñòàòèñòèêè (ABS) â
ðàìêàõ ïðîõîäÿùåé ïå-
ðåïèñè íàñåëåíèÿ.

�Ðàçðàáîòàíà «æèäêàÿ
áðîíÿ», êîòîðàÿ ïîçâî-
ëÿåò çàùèùàòü ëþáûå
ó÷àñòêè òåëà ÷åëîâåêà è
ìîæåò ñãèáàòüñÿ, íå òå-
ðÿÿ ïðè ýòîì ñâîèõ çà-
ùèòíûõ ñâîéñòâ.

�Èç-çà ãëîáàëüíîãî ïî-
òåïëåíèÿ êëèìàòà îïàñ-
íûå äëÿ ëþäåé àêóëû
ìîãóò ïîÿâèòüñÿ â Ñðå-
äèçåìíîì ìîðå óæå ÷å-
ðåç 15 ëåò.

�60% æåíùèí è 40%
ìóæ÷èí ÷àñòî ñíÿòñÿ ñíû
îá óìåðøèõ ðîäñòâåííè-
êàõ, êîòîðûå ïðèõîäÿò ê
æèâûì ëþäÿì, îáíèìà-

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

DiChat 33.16 

http://www.en.net.ua/diaz/dichat

Ýòó ïðîãðàììó íåëüçÿ ñ÷èòàòü çàìåíîé ICQ
èëè äðóãèì ïåéäæåðàì ñ ïîääåðæêîé âè-
äåî. Ïåðåä íàìè ñêîðåå àíèìèðîâàííûé
÷àò, àâàòàðàìè â êîòîðîì ñëóæàò� âèäåî-
êàäðû ñ âàøåé âåá-êàìåðû è êàìåð äðóçåé.
Óòèëèòà ðàáîòàåò òîëüêî â LAN!

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 630 Êáàéò

Dial-UUp PPass 11.0 

http://gorlovsoft.jino-net.ru

Ïðîãðàììà Dial-Up Pass ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ çàáûòûõ ïàðîëåé dial-up
(òî åñòü, ìîäåìíûõ) ñîåäèíåíèé. Ïîêàæåò
íàçâàíèÿ/òåëåôîíû ïðîâàéäåðîâ, ëîãè-
íû/ïàðîëè ìîäåìíûõ ïîäêëþ÷åíèé â ñèñòå-
ìå. Íå òðåáóåò óñòàíîâêè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 13 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Â ýòîò ðàç ìû ïîëîæèëèñü íà ÷óæîå ìíåíèå è âåñüìà àâòîðèòåòíîå. 4 êðóòûõ çàðóáåæíûõ ôëýø-ïîðòàëà (Newgrounds, Miniclips, Addicting Games 
è Flash-game.Net) ñòàëè äîíîðàìè «ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ èãð ìåñÿöà». Èìåííî â íèõ èãðàë â àâãóñòå âåñü àíãëîÿçû÷íûé Èíòåðíåò.

JOHNNY ROCKETFINGERS 2 

http://www.newgrounds.com/
portal/view/310635

Âòîðàÿ ñåðèÿ êâåñòà, îòëè÷àþùå-
ãîñÿ æåñòîêîñòüþ, ãðóáîé ëåêñè-
êîé è «âçðîñëûìè òåìàìè». Òåì
íå ìåíåå, ïóáëèêà òàêèå èãðû ëþ-
áèò! Ïðîéòè èãðó íåïðîñòî, äàäèì
ëèøü îäèí ñîâåò: â ïîèñêàõ ðåøå-
íèÿ ìåäëåííî è îñòîðîæíî âîäè-
òå ìûøêîé ïî ýêðàíó. Âïðî÷åì, è
ñàì ãåðîé äàåò ïîäñêàçêè�

BASE JUMPING 

http://www.miniclip.com/games/
base-jumping/en

Àíãëèéñêèé Miniclip ïîñåùàåò 27
ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê â ìåñÿö. Ãåé-
ìåðû ïîðòàëà ïðåäïî÷èòàþò ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèå èãðû. Base
Jumping íå ïðîñòàÿ øòó÷êà � âàì
íàäî ïðûãàòü ñ ïàðàøþòîì íà
âðåìÿ, íàáèðàÿ î÷êè, ïåðåõîäÿ èç
íèçøåé â âûñøóþ ëèãó, ñîðåâíó-
ÿñü ñ èãðîêàìè âñåãî ìèðà.

MINI PUTT 

http://www.addictinggames.com/
miniputt.html

Íà àìåðèêàíñêîì Addicting Games
áûâàåò «âñåãî» ïî 10 ìèëëèîíîâ
÷åëîâåê â ìåñÿö. Ñàìàÿ ïîïóëÿð-
íàÿ èãðà ìåñÿöà � ñèìóëÿòîð ìè-
íè-ãîëüôà. Öåëü � ïðîéòè âñå ïî-
ëÿ çà ìèíèìóì ïîïûòîê. Ñäåëàòü
ýòî íåïðîñòî, ïî ìåðå ïðîäâèæå-
íèÿ ôîðìà ïîëÿ ìåíÿåòñÿ, íà íåì
ïîÿâëÿþòñÿ ïðåãðàäû.

FLASH SONIC 

http://www.flash-game.net/game/
951/flash-sonic.html

Íà Flash-Game.net ïîïóëÿðíîñòü
ìèíè-èãð îïðåäåëÿåòñÿ î÷åíü
ïðîñòî � êîëè÷åñòâîì ïðîñìîò-
ðîâ. Ëèäåðîì ìåñÿöà Flash Sonic,
óäà÷íûé ðèìåéê êëàññè÷åñêîé àð-
êàäû, ñòàë íåñëó÷àéíî. Èãðà óäà-
ëàñü � õîðîøàÿ îçâó÷êà, îòìåí-
íûé ãåéìïëåé, çàòåéëèâûå óðîâ-
íè è äâà ðåæèìà ïðîõîæäåíèÿ.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ
Áëèæàéøèå ðåëèçû MMOG:
URU Live
æàíð: fantasy RPG, äàòà: ñåíòÿáðü, 
ñàéò: http://www.urulive.com

Gods and Heroes
æàíð: fantasy RPG, äàòà: îêòÿáðü, 
ñàéò: http://www.godsandheroes.com
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ÅÅ ãî íå âèäåë íèêòî. Îí ëîâêî
îáõîäèë îõðàíó è íå ïîïàäàë-
ñÿ íà ãëàçà ïðîñòûì îáûâàòå-

ëÿì. Íåñïåøíî ïîäêðàäûâàëñÿ ê
æåðòâå è ðàñïðàâëÿëñÿ ñ íåé, ñîç-
äàâ èëëþçèþ íåñ÷àñòíîãî ñëó÷àÿ.
Ïðåðâàòü æèçíåííûé ïóòü «çàêàçàí-
íîãî» ÷åëîâåêà, íå îñòàâèâ íèêàêèõ
ñëåäîâ è íå ïðèìåíÿÿ íàñèëèÿ, �
âûñøèé ïèëîòàæ, öåëü ëþáîãî íàåì-
íîãî óáèéöû. Âûéäÿ íà áàëêîí, áåäî-
ëàãà îïåðñÿ î ïåðèëà è ñëó÷àéíî ïå-
ðåâàëèëñÿ ÷åðåç íèõ. È íèêòî íå äî-
ãàäàåòñÿ, ÷òî åãî èñïîäòèøêà òîëêíó-
ëè â ñïèíó. Â òåàòðå âìåñòî õîëîñ-
òûõ ïàòðîíîâ çàðÿäèëè â îáîéìó
íàñòîÿùèå. Îøèáêà ïîñòàíîâùèêîâ
ñïåêòàêëÿ. È íèêàêèõ ïîäîçðåíèé íà
ëûñîãî àãåíòà â ÷åðíîì êîñòþìå!
Âïðî÷åì, åñëè ïëàíû ñðûâàþòñÿ,
ìîæíî ïðîñòðåëèòü íåïðèÿòåëþ âè-
ñîê èëè çàäóøèòü åãî ïîäóøêîé. Íî
ýòî êàê-òî... íåïðîôåññèîíàëüíî.
Ïîæàëóé, èìåííî ìíîãîîáðàçèå ñïî-
ñîáîâ âûïîëíèòü çàäà÷ó ïîçâîëèëî
Hitman: Blood Money ïðåâçîéòè è êîí-
êóðåíòîâ, è ïðåäøåñòâåííèêîâ. 
À êîëü èãðà äîñåëå äåðæèòñÿ íà âûñî-
êèõ ïîçèöèÿõ â ÷àðòàõ è ïîëüçóåòñÿ
íåèçìåííîé ïîïóëÿðíîñòüþ ñðåäè èã-
ðîêîâ, ìû ïðîñòî íå ìîæåì íå ðàññêà-
çàòü î ñåòåâûõ ðåñóðñàõ, ïîñâÿùåí-
íûõ ïîõîæäåíèÿì àãåíòà 47. Ïðàâäà,
èõ íà óäèâëåíèå íåìíîãî. Âîçìîæíî,
èç-çà ñåêðåòíîñòè ðàáîòû?..

Îôèöèàëüíûé øàíñ óäèâèòüñÿ
Ïî òðàäèöèè íà÷èíàåì ñ îôèöèàëü-
íûõ ñàéòîâ. Ðóññêîÿçû÷íàÿ âåðñèÿ
ñòðàíè÷êè ñàìîãî ïîñëåäíåãî âîïëî-

ùåíèÿ Hitman (http://ndgames.ru/hit-
man_bloodmoney/) î÷åíü õîðîøà. Ïî-
ìèìî ñòèëüíîãî äèçàéíà, ïåðåêî÷å-
âàâøåãî èç àíãëèéñêîé âåðñèè ðå-
ñóðñà, è ññûëêè íà îíëàéíîâûé ìàãà-
çèí, çäåñü íà ïåðâûé âçãëÿä íè÷åãî
íåò. Ïîâòîðþñü: íà ïåðâûé âçãëÿä.
Ñïðàâà � íåïðèìåòíàÿ êíîïî÷êà «ìå-
íþ», ïðè íàæàòèè íà êîòîðóþ âûïëû-
âàåò ïàíåëü íàâèãàöèè. Ñâåäåíèÿ î
ïåðñîíàæàõ, óðîâíÿõ, ññûëêè íà èí-
òåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè, ðóêîâîä-
ñòâî, âèäåîðîëèêè, ñêðèíøîòû, ìó-
çûêà � ýòîãî äîáðà òóò íàâàëîì.
Ìîæíî ñìåëî óòâåðæäàòü: ïåðåä íà-
ìè îäèí èç ðåäêèõ ñëó÷àåâ, êîãäà íà
ñàéòå ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé,
åñòü ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ. Äà åùå
è â ïðèëè÷íîì îáúåìå!
Îôèöèàëüíûå ñàéòû ïðåäûäóùèõ
÷àñòåé ñåðèàëà, Hitman 2: Silent
Assassin (http://hitman2.com) è Hitman
Contracts (http://www.eidos.co.uk/gss/
hitmancontracts), ÿâíî õóæå. Íåò ðó-
êîâîäñòâ, íåò ññûëîê íà èíòåðåñíûå
ìàòåðèàëû, çàòî òðàôèê ýòè ñòðà-
íè÷êè «êóøàþò» ñ àïïåòèòîì ãîëîä-
íîãî êðîêîäèëà. Âåðîÿòíî, èç-çà ôî-
íîâîé ìóçûêè?..
Ñâåðõïîïóëÿðíîìó ôîðóìó Hitman:
Blood Money âûäåëåí îòäåëüíûé äî-
ìåí (http://www.hitmanforum.com).
Îáñóæäåíèÿ î÷åíü æèâûå, â îáùåé
ñëîæíîñòè îêîëî ñåìèñîò òûñÿ÷ (!)
ñîîáùåíèé, à «â îíëàéíå» ñèäèò ìè-
íèìóì 50 ÷åëîâåê. Â îáùåì, òóò íå
çàñêó÷àåøü.

Ôàíàòû-êèëëåðû
Ïåðåõîäèì ê íåîôèöèàëüíûì ðåñóð-

ñàì. Ñàìûé ïîëåçíûé èç íèõ, ïóñòü
è ìîðàëüíî óñòàðåâøèé ââèäó ïîë-
íîãî îòñóòñòâèÿ èíôîðìàöèè î
Hitman: Blood Money, ðàñïîëîæåí íà
Gamespy (http://hitman47.3daction-
planet.gamespy.com). Ñòàíäàðòíûé
íàáîð èç ôàéëîâ è ñêðèíøîòîâ äî-
ïîëíåí îïèñàíèåì ìåëêèõ èãðîâûõ
íåäî÷åòîâ, êîòîðûå ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü â ñâîèõ êîðûñòíûõ öåëÿõ.
Óæå íåïëîõî. À êàêèå òóò ðóêîâîä-
ñòâà è ïðîõîæäåíèÿ!.. Åùå îäíà
ôèøêà � êîìèêñû (http://hitman47.
3dactionplanet.gamespy.com/fea-
tures/comic), ïîñâÿùåííûå àãåíòó 47.
Ëþáî-äîðîãî ïîñìîòðåòü! Ïîïîëíÿ-
åì «Èçáðàííîå» ýòèì ðåñóðñîì.
Ñî ñòðàíè÷êè èãðû íà Gamespot
(http://www.gamespot.com/pc/action/hit
man4/index.html?q=Hitman) òàêæå
ìîæíî ïî÷åðïíóòü ìíîãî ïîëåçíûõ
äàííûõ è ññûëîê èëè îòûñêàòü õîðî-
øåå ïðîõîæäåíèå (http://www.
gamespot.com/features/6152106/index.
html). Åñòü è èíòåðåñíûå íîâîñòè,

íàïðèìåð, î òîì, ÷òî ìóçûêà èç èãðû
ñòàëà ëàóðåàòîì ïðåìèè MTV «Ëó÷-
øèé èãðîâîé ñàóíäòðåê». Êñòàòè,
Gamespot ñîîáùèë îá ýòîì ðàíüøå,
÷åì êòî áû òî íè áûëî.
Íàøè çåìëÿêè íå îòñòàþò îò çàïàä-
íûõ êîëëåã, õîòÿ ïðèëè÷íûõ ñàéòîâ,
ïîñâÿùåííûõ èãðå, â Ðîññèè ìàëî-
âàòî. Èõ, íà íàø âçãëÿä, ðîâíî�
îäèí. «Íåîôèöèàëüíûé Hitman»
(http://hitman.megame.ru) ïðåäëàãàåò
ñòàíäàðòíûé íàáîð: ãàëåðåÿ è ñêóä-
íåíüêèé ôàéëîâûé àðõèâ. Íî åñòü è
íåîñïîðèìîå äîñòîèíñòâî � ñòàòüè.
Ïîäðîáíûå ìàòåðèàëû î òîì, êàê
áûëà ñîçäàíà êîìïàíèÿ io Interactive,
êðàòêèé ðàññêàç î âåõàõ êàðüåðû
Äæåñïåðà Êèäà, êîìïîçèòîðà, íàïè-
ñàâøåãî ìåëîäèè äëÿ âñåõ ÷àñòåé
Hitman, � ñîãëàñèòåñü, ýòè òåêñòû
ìíîãîãî ñòîÿò. Ïîðòèò âïå÷àòëåíèå
òîëüêî íå îñîáåííî íàñåëåííûé ôî-
ðóì (http://hitmanworld.fastbb.ru), ïî-
÷åìó-òî èìåíóåìûé åãî ñîçäàòåëÿìè
«ñàìûì ïîñåùàåìûì».

ÍÀÅÌÍÛÉ ÓÁÈÉÖÀ. ÔÈËÈÀËÛ Â ÑÅÒÈ
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WWiikkiippeeddiiaa îî HHiittmmaann��åå

Âñåçíàþùàÿ Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Hitman
(computer_game_series)) íå îòñòàåò îò ïðîôèëüíûõ ðåñóðñîâ � â ñåòå-
âîé ýíöèêëîïåäèè åñòü ñòàòüÿ, ïîñâÿùåííàÿ Hitman, äà êàêàÿ! Îïèñà-
íèÿ âñåõ âèäîâ îðóæèÿ è ïåðñîíàæåé, ïðè÷åì îòíþäü íå âçÿòûå ñ
îôèöèàëüíîãî ñàéòà èãðû. Îáùàÿ èíôîðìàöèÿ êàñàòåëüíî Hitman:
Blood Money è ãîòîâÿùåãîñÿ ôèëüìà, î êîòîðîì çäåñü, êñòàòè, ñêàçà-
íî â ðàçû áîëüøå, ÷åì íà ñïåöèàëèçèðîâàííîì ðåñóðñå î êèíåìàòîã-
ðàôå IMDB (http://www.imdb.com/title/tt0465494/): áèîãðàôèè ïî÷òè
âñåõ ñíèìàþùèõñÿ â íåì àêòåðîâ, ìíîæåñòâî äðóãîé «ïåðåêðåñòíîé»
èíôîðìàöèè. Îïðåäåëåííî, çàãëÿíóâ ñþäà, âû íå ðàçî÷àðóåòåñü.

ÌÐÀ×ÍÛÉ HHITMAN.MEGAME.RU. ÝÝÒÎÒ
ÁÛ ÑÑÒÈËÜ �� ÄÄÀ ÂÂ ÇÇÄÅØÍÈÅ ÒÒÅÊÑÒÛ!

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÑÀÉÒ �� ÊÊÀÊ ÍÍÈ ÑÑÒÐÀÍ-
ÍÎ, ÑÑÀÌÛÉ ÊÊÐÀÑÈÂÛÉ ÈÈ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÛÉ.



ÑÒÀÒÜÈ

Ñòðàíè÷êà èãðû íà ïîïóëÿðíîì
Absolute Games (http://www.ag.ru/
games/hitman_blood_money) ñîäåð-
æèò ññûëêè íà áóêâàëüíî âñå âèäåî-
ðîëèêè è äåìî-âåðñèþ èãðû è, êàçà-
ëîñü áû, íè÷åì íå ïðèìå÷àòåëüíà.
Íî ýòî íå òàê � òóò åñòü ÷èò-êîäû! 
È õîòÿ ïîëüçîâàòüñÿ èìè ÿ íå ñîâå-
òóþ, íî � åñëè âû íîâè÷îê, òî äëÿ
ïðîõîæäåíèÿ òðóäíûõ ó÷àñòêîâ îíè
ïðèãîäÿòñÿ.

Ôàéëû, ôàéëû, ôàéëû�
Ñàìûé ëó÷øèé èç ôàéëîâûõ àðõè-
âîâ ðàñïîëîæåí íà Fileplanet
(http://www.fileplanet.com/101307/0/se
ction/Hitman:-BBlood-MMoney-). Ïîìèìî
îñíîâíîãî íàáîðà (äåìî-âåðñèÿ, ïàò-
÷è) åñòü ïðåêðàñíàÿ ïîäáîðêà âèäå-
îðîëèêîâ èç èãðû. Îñîáîå âíèìàíèå
îáðàòèòå íà Requiem Video �
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíî, ïîâåðüòå.
Íå áóäó ðàñêðûâàòü âñåõ ñåêðåòîâ,
ïîñìîòðèòå è óáåäèòåñü ñàìè.
Ñîïîñòàâèìûé ïî êà÷åñòâó ôàéëî-
âûé àðõèâ ìîæíî íàéòè íà Filefront
(http://software.filefront.com/Hitman+Bl
ood+Money_Information/;2173;/soft-
ware_information.html). Ñ âèäåî òóò
íàïðÿæåíêà � âñåãî ïàðî÷êà ðîëè-
êîâ, çàòî ïàò÷è � íà ëþáîé âêóñ. Åñ-
ëè âàñ ÷åì-òî íå óñòðàèâàåò ñàìàÿ

ñâåæàÿ «çàïëàòêà», ìîæåòå ñêà÷àòü
ñòàðóþ.

Ïîñëåäíèé ñàéò òâîåé æèçíè
Ïàðîäèéíàÿ ñòðàíè÷êà «Ïðîôåññèî-
íàëüíûõ óáèéö» (http://hitman.us/
in_01.html), óêðàøåííàÿ ÿâíî óòÿíó-
òûì èç èãðû èçîáðàæåíèåì ðóêè ñ
ïèñòîëåòîì, íàãëÿäíî äàåò ïîíÿòü,
ñêîëü ìíîãî â ìèðå «î÷åíü âàæíûõ è
íå ìåíåå òðóäíûõ» ïðîôåññèé. Ðå-
ñóðñ, æèâóùèé ïîä ëîçóíãîì «Îêîí-
÷àòåëüíîå ðåøåíèå íàäîåâøèõ ïðîá-
ëåì» è ïðåäñòàâëÿþùèé ñîáîé ÿðêèé
îáðàçåö ñåòåâîé êîíòðêóëüòóðû, áå-
çóñëîâíî, âûëå÷èò îò ñêóêè ëþáîãî
ïîêëîííèêà ñåðèàëà Hitman. Óâû,
òîíêîñòè þìîðà äîñòóïíû ëèøü òåì,
êòî ïîíèìàåò àíãëèéñêèé�

ÈÈããððîîââîîéé ññààóóííääòòððååêê

Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî ìóçûêà â Hitman ñîçäàåò îñîáîå íàñòðîå-
íèå. Ñ ýòèì òðóäíî ñïîðèòü, äà è ìåëîäèè ñàìè ïî ñåáå ïðåêðàñíû �
âåäü èõ ñî÷èíèë ñàì Äæåñïåð Êèä.
Íåóäèâèòåëüíî, åñëè âàñ îäîëååò æåëàíèå ñêà÷àòü êîìïîçèöèè è äîáà-
âèòü èõ â playlist. Ëåã÷å ëåãêîãî � íà óïîìÿíóòîì hitman.megame.ru åñòü
ðàçäåë Sound, â êîòîðîì ìîæíî íàéòè ññûëêè íà ìóçûêàëüíûå ôàéëû.
Âïðî÷åì, ìåëîäèé èç Hitman: Blood Money òàì ìàëî, ïîëíûé ñàóí-
äòðåê èùèòå íà Game-ost (http://www.game-ost.ru/info.php?id=
373&review=90). Çäåñü åñòü è ññûëêè íà ôàéëû, è çàíÿòíàÿ ðåöåí-
çèÿ íà ìåëîäèè.

ÐÀÇÄÅË HHITMAN ÍÍÀ GGAMESPY ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÍÍÅ-
ÊÀÇÈÑÒÎ, ÇÇÀÒÎ ÒÒÓÒ ÅÅÑÒÜ ÂÂÅÑÜÌÀ ÇÇÀÍßÒÍÛÅ
ÑÂÅÄÅÍÈß ÎÎÁ ÈÈÃÐÎÂÛÕ ««ÄÛÐÊÀÕ».

ÍÀ GGAMESPOT ÑÑÒÎÈÒ ÇÇÀÃËßÍÓÒÜ ÒÒÅÌ, ÊÊÒÎ ÕÕÎ×ÅÒ ÓÓÇÍÀÒÜ
ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÍÍÎÂÎÑÒÈ ÎÎ HHITMAN.

Ñàéò www.gameland.ru
èùåò ãëàâíîãî ðåäàêòîðà

ÅÑËÈ ÂÛ:
çíàòîê èãð ñ íå ìåíåå ÷åì 7-ëåòíèì
ãåéìåðñêèì ñòàæåì,
íàõîäèòåñü â âîçðàñòå îò 22 äî 35 ëåò,
àêòèâíû, îòâåòñòâåííû, äîáèâàåòåñü
ñâîèõ öåëåé,
ãîòîâû ìíîãî ó÷èòüñÿ,
óìååòå ðóêîâîäèòü ëþäüìè,
óìååòå ïèñàòü è ðåäàêòèðîâàòü
òåêñòû,
çíàåòå, êàê àäìèíèñòðèðîâàòü ñàéòû è
ïîâûøàòü èõ ïîñåùàåìîñòü,
âëàäååòå àíãëèéñêèì,
æèâåòå èëè ãîòîâû ïåðååõàòü â
Ìîñêâó,
õîòèòå ìíîãî çàðàáàòûâàòü...

...è ÷óâñòâóåòå 
â ñåáå ñèëû è æåëàíèå
âñòàòü âî ãëàâå ïðîåêòà
«Èãðîâîé ïîðòàë
(game)land» � 
íàïèøèòå Îëåãó
Ïîëÿíñêîìó ïèñüìî 
ñ òåìîé «Ãëàâðåä
ñàéòà» íà àäðåñ 
polyanskiy@gameland.ru

Ê ÏÈÑÜÌÓ
ÏÐÈËÎÆÈÒÅ:
1. Ñâîé ïëàí
ïðåîáðàçîâàíèÿ
www.gameland.ru
(îáúåì � íå áîëåå 
ïÿòè ñòðàíèö, 
ôîðìàò � .rtf).
2. Ñâîå ðåçþìå.

Ïèñüìà
ïðèíèìàþòñÿ äî 

1 ñåíòÿáðÿ.
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run-mmicrobs@mail.ru: Ïî÷åìó-òî ìîé êîìïüþòåð
(Pentium IV 2,4 ÃÃö, FX 5500 128 Ìáàéò) ñòàë ïå-
ðåçàãðóæàòüñÿ � äàæå â ñàìûõ íåñëîæíûõ èãðàõ!
Ïîñëå ïåðåçàãðóçêè ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå «Íå
óäàëîñü çàâåðøèòü îïåðàöèþ ïðîðèñîâêè, îáðà-
òèòåñü ê ïîñòàâùèêó óñòðîéñòâà çà íîâûì äðàéâå-
ðîì», à åñëè è íå ïåðåçàãðóæàåòñÿ, òî ñòðóêòóðû
îáúåêòîâ ðàñòÿãèâàþòñÿ. Íå ïîìîãàåò íè îáíîâëå-
íèå äðàéâåðîâ, íè ïåðåóñòàíîâêà Windows ñ ôîð-
ìàòèðîâàíèåì æåñòêîãî äèñêà è èíñòàëëÿöèåé
äðàéâåðà, ñêà÷åííîãî ñ ñàéòà NVIDIA (êàê ðåêî-
ìåíäîâàëîñü â ñîîáùåíèè îá îøèáêå). ×òî ìíå
äåëàòü, ÷òîáû ïðîäîëæàòü èãðàòü? Çàðàíåå îã-
ðîìíîå ñïàñèáî çà îòâåò íà ýòîò âîïðîñ, Mikl
Ñìàæêî.

Î: Ã-í Ñìàæêî, ïîõîæå, ó âàñ ïðîáëåìà ñ âèäåîêàð-
òîé. Âî-ïåðâûõ, óáåäèòåñü, ÷òî îíà íàäåæíî «ñè-
äèò» â AGP-ñëîòå, âûíüòå è âñòàâüòå åå åùå ðàç.
Âî-âòîðûõ, ïðîâåðüòå, âðàùàåòñÿ ëè íà íåé âåíòè-
ëÿòîð è äîñòàòî÷íî ëè áûñòðî, åñëè íåò � óäàëèòå
ïûëü, çàìåíèòå êóëåð è ò.ï. Çàòåì ïðîâåðüòå óñòà-
íîâêè BIOS�à, íà «àïåðòóðó AGP» äîëæíî áûòü âû-
äåëåíî íå ìåíåå 64 Ìáàéò. Íàêîíåö, ïðîàïãðåéäèòå
ñâîþ Windows XP äî Service pack 2, ñóäÿ ïî ïðèñ-
ëàííîìó ëîãó ó âàñ îí íå óñòàíîâëåí. Åñëè ÷òî-òî
èç ïåðå÷èñëåííîãî íå ïîìîãàåò, òî, óâû, «áèòóþ»
âèäåîêàðòó ïðèäåòñÿ çàìåíèòü.

rock2000@rambler.ru: Ó ìåíÿ ê âàì íåñêîëüêî âîï-
ðîñîâ:
1. Ñîáèðàþñü ÷åðåç ïàðó ìåñÿöåâ ïîêóïàòü WoW,
íî åñòü ñîìíåíèÿ � âåäü ñêîðî âûõîäèò äîïîëíå-
íèå The Burning Crusade. Áóäåò ëè äîïîëíåíèå
òðåáîâàòü äèñê ñ îðèãèíàëüíîé èãðîé èëè åå ìîæ-
íî çàêà÷àòü ïðÿìèêîì èç Èíòåðíåòà, à ðàñêîøå-
ëèâàòüñÿ íà äèñê íå ñòîèò?
2. Ó íàñ ñ áðàòîì äîìàøíÿÿ ñåòü. ß èãðàþ â
Lineage 2 íà ïàðó ñ áðàòîì, è íè ó êîãî ïðîáëåì
ñî ñêîðîñòüþ íå âîçíèêàëî, ëàãîâ ïðàêòè÷åñêè íå
áûëî. Âîçìîæíî ëè, ÷òî êîãäà ÿ áóäó èãðàòü â
WoW, îí áóäåò «êîíôëèêòîâàòü» ñ áðàòîâñêîé
LA2 è íàø «Ñòðèì» (512 Êáèò) íà÷íåò ëàãàòü?
3. Êîìïüþòåð ó ìåíÿ äðåâíèé. Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà
800 ÌÃö, âèäåîêàðòà GeForce 2. Ðåàëüíî ëè èã-
ðàòü íà òàêîì âîò «÷óäå» â WoW? Ñ LA2 ïðîáëåì
â ýòîì ïëàíå íå áûëî, à äðóçüÿ ãîâîðÿò, ÷òî «Ëè-
íåéêà» ïîìîùíåå, ÷åì WoW.

Î: 1. Äà, äëÿ The Burning Crusade (http://www. wworld-
ofwarcraft.com/burningcrusade) ïîòðåáóåòñÿ îðèãè-
íàëüíàÿ âåðñèÿ WoW. Òàê ÷òî ñìåëî ïîêóïàéòå èã-
ðó, îíà íå ïðîïàäåò. Äåéñòâèòåëüíî, Lineage 2
ìîæíî ñêà÷àòü ñ ñåðâåðà èçäàòåëÿ, à âîò WoW è
äîïîëíåíèÿ ê íåìó � ïîêà íåò. Õîòÿ Blizzard ñåé÷àñ
ðàçìûøëÿåò íàä òàêîé âîçìîæíîñòüþ.
2. Ó âàñ îäèí êàíàë äîñòóïà â ñåòü, è åãî ïðîïóñê-
íàÿ ñïîñîáíîñòü áóäåò äåëèòüñÿ ìåæäó âàìè. 
Â ïðèíöèïå åå äîëæíî õâàòèòü, íî ïðè ïèêîâîé
íàãðóçêå (èãðà â áîëüøîé ïàðòèè íà óðîâíå ñ îáè-
ëèåì ìîíñòðîâ) âîçìîæíû ëàãè.
3. ß ñàì ïðèìåðíî ïîëãîäà èãðàë íà òàêîé ìàøè-

íå è â Lineage 2, è â WoW, îíà ñîîòâåòñòâóåò èõ
ìèíèìàëüíûì òðåáîâàíèÿì ê «æåëåçó». Íî òàêàÿ
«èãðà» (â íèçêîì ðàçðåøåíèè, áåç òåíåé è ñ ìè-
íèìàëüíûì FPS) óäîâîëüñòâèÿ äîñòàâëÿåò íåìíî-
ãî. Òàê ÷òî ñòîèò ïîäóìàòü îá àïãðåéäå.

ranger_tex@mail.ru: ß ñêà÷àë è óñòàíîâèë ïðîãðàì-
ìêó, êîíòðîëèðóþùóþ ñîåäèíåíèÿ, è çàìåòèë, ÷òî
âõîäÿùèé ïîòîê íå ñîîòâåòñòâóåò ñêîðîñòè ìîåãî
ìîäåìà! Ê ïðèìåðó, ñêîðîñòü ìîäåìà � 56 Kb/s, à
ñêîðîñòü âõîäÿùåãî ïîòîêà � 2-15 Kb/s. Òàê è
äîëæíî áûòü? Àðòåì «TeX» Ëîáàíöåâ.

Î: Äà, âñå âåðíî. Âåäü 56 êáîä (êáèò â ñåêóíäó)
ñêîðîñòè ìîäåìà � ýòî âñåãî 7 Êáàéò/ñ ðåàëüíîé
çàêà÷êè (â îäíîì áàéòå 8 áèò, òàê ÷òî 56/8 = 7
Êáàéò). Èç-çà ïîìåõ íà ëèíèè, ðåòðåéíîâ ìîäåìà
è ëàãîâ â Èíòåðíåòå ñêîðîñòü ñâÿçè óìåíüøàåòñÿ,
è òîãäà ïðåäåëüíûå 7 Êáàéò/ñ ïðåâðàùàþòñÿ â 2
Êáàéò/ñ èëè äàæå ìåíüøå. Òàêæå ìîäåì îáû÷íî
ïûòàåòñÿ îñóùåñòâèòü àïïàðàòíîå ñæàòèå ïåðåäà-
âàåìûõ äàííûõ ñ èõ ïîñëåäóþùåé ðàñïàêîâêîé è
ïîòîìó äëÿ õîðîøî ñæèìàþùèõñÿ òèïîâ ôàéëîâ
ñêîðîñòü çàêà÷êè ìîæåò â íåñêîëüêî ðàç ïðåâîñ-
õîäèòü òåîðåòè÷åñêèé ìàêñèìóì (7 Êáàéò/ñ) è ñîñ-
òàâëÿòü 15 è áîëåå Êáàéò/ñ.

irinasitkina@rambler.ru: Âû ðåêîìåíäóåòå â æóðíà-
ëå èíòåðåñíûå îíëàéíîâûå ìèíè-èãðû, íî íåêîòî-
ðûå èç íèõ ó ìåíÿ «íå èäóò» èëè êàê-òî äåðãàþò-
ñÿ. Ìîæíî ëè ýòî èñïðàâèòü? ß èãðàþ ñ ðàáîòû.
Ñïàñèáî çà îòâåò, Èðèíà.

Î: Åñëè íåêîòîðûå Flash-èãðû ïîäòîðìàæèâàþò
èëè äàæå íàïðî÷ü «çàâèñàþò», òî ýòî îçíà÷àåò
ëèøü îäíî � âàø ñëàáåíüêèé îôèñíûé êîìïüþòåð
íå ñïðàâëÿåòñÿ ñ äîâîëüíî òðóäîåìêîé ãðàôèêîé
íåêîòîðûõ íàâîðî÷åííûõ ìèíè-èãð. Íî íå ñòîèò
ðàññòðàèâàòüñÿ, ïîïðîáóéòå îáëåã÷èòü ìàøèíå çà-
äà÷ó � îòðåãóëèðóéòå («óõóäøèòå») êà÷åñòâî âîñï-
ðîèçâåäåíèÿ Flash-àíèìàöèè. Äëÿ ýòîãî ùåëêíèòå
ïðàâîé êíîïêîé ìûøè ïî îêîøêó ñ Flash-èãðîé, â
ïîÿâèâøåìñÿ ìåíþ âûáåðèòå ïóíêò Quality, à â
íåì îòìåòüòå îïöèþ Low. Ãðàôèêà óõóäøèòñÿ ñîâ-
ñåì íåìíîãî, çàòî íàãðóçêà íà êîìïüþòåð óïàäåò
ðàçà â äâà è èãðà çàðàáîòàåò. Òàêæå ïðè çàãðóçêå
íåêîòîðûõ Flash-èãð îáðàùàéòå âíèìàíèå íà ïðåä-
ëàãàåìûé ðàçðàáîò÷èêàìè âûáîð ðàçðåøåíèÿ è íà
ñëàáîì êîìïüþòåðå ñðàçó âûáèðàéòå ïóíêò Low
Resolution èëè ïîäîáíûé åìó. Íå ïîìåøàåò è îá-
íîâëåíèå ïëàãèíà, êîòîðûé îòâå÷àåò çà âîñïðîèç-
âåäåíèå Flash-èãð â áðàóçåðå. Ñâåæóþ 9-óþ âåð-
ñèþ ïëååðà ìîæíî çàãðóçèòü ñ http://www.adobe.
com/go/getflashplayer.

alex1990@mail.ru: Çäðàâñòâóéòå. Íà äèñêå ê âàøå-
ìó æóðíàëó âðåìÿ îò âðåìåíè íàõîæó ïðîñòî çà-
ìå÷àòåëüíûå îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà. Íî âîò íå-
çàäà÷à - ôîí âî ìíîãèõ èç íèõ ñâåòëûé, à òî è
âîâñå áåëûé, è ïîýòîìó áåëûå æå ïîäïèñè ê èêîí-
êàì íà íåì ïëîõî ÷èòàþòñÿ è ðåæóò ãëàçà. Ó ìåíÿ
Windows XP. Ïîäñêàæèòå, ÷òî äåëàòü? Alex.

Î: Âàì íàäî ñêà÷àòü è óñòàíîâèòü ìåíåäæåð èêî-
íîê. Íàïðèìåð, Iconoid (http://www.sillysot.com/
iconoid.zip), ýòà ïðîãðàììà ìåíÿåò âñå öâåòà � ôî-
íà ïîä èêîíêàìè, òåêñòà ïîäïèñåé è ò.ï. Îáðàòèòå
âíèìàíèå, ïî óìîë÷àíèþ â óòèëèòå ñòîèò ãàëî÷êà
ó îïöèè «Ñêðûâàòü çíà÷êè». Çíà÷êè è ïàíåëü çà-
äà÷ ìèíóò ÷åðåç 5 ïðîïàäàþò, à ïîÿâëÿþòñÿ ïðè
ùåë÷êå ìûøè ïî ýêðàíó. Åñëè âàì ýòî íå ïîäõî-
äèò, òî íà âêëàäêå Hiding ïîñòàâüòå ïåðåêëþ÷à-
òåëü â ïîçèöèþ «Íå ñêðûâàòü». Òåïåðü çíà÷êè è
ïàíåëü çàäà÷ ñêðûâàòüñÿ íå áóäóò. Âîçìîæíû è
áîëåå ýêñòðàâàãàíòíûå íàñòðîéêè, ñêàæåì, çíà÷-
êè ñêðûâàòü, à ïàíåëü çàäà÷ ïðè ýòîì íå òðîãàòü
è òàê äàëåå.

put206@rambler.ru: Çäðàâñòâóéòå, ìåíÿ çîâóò
Ìàêñèì Ïåòðîâ, ìíå 15 ëåò, è ÿ âàø áîëüøîé
ïîêëîííèê. Ìíå çàõîòåëîñü çàäàòü âàì âîïðîñû.
Ìíîãî âîïðîñîâ. È ÿ î÷åíü íàäåþñü, ÷òî âû íà
íèõ îòâåòèòå:
1. Ìîæíî ëè â Quake 4 â multiplayer(å) ñòàâèòü

áîòîâ? Åñëè «äà», òî êàê?
2. Íà êàêèõ ñàéòàõ ìîæíî ïîäðîáíåå óçíàòü îá

èãðîâûõ êîìïüþòåðíûõ êëóáàõ Ðîññèè?
3. Êàêàÿ ñêîðîñòü Èíòåðíåòà íà ADSL?
4. Êàêîé Èíòåðíåò íàäî ñòàâèòü íà êîìïüþòåð,

÷òîáû â online-èãðàõ (ïðè ìàêñèìàëüíîé ãðà-
ôèêå) ñêîðîñòü áûëà òàêàÿ æå, êàê è â ïðîñ-
òîé èãðå?

Î: Ìàêñèì, ìû îñòàâèëè èç âàøèõ òðèíàäöàòè
âîïðîñîâ òîëüêî ÷åòûðå, íà íèõ è îòâå÷àåì:
1. Íèêàêèõ áîòîâ è êîìàíä äëÿ èõ äîáàâëåíèÿ â
Quake 4 íåò. Ïðèäåòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ ðàçðàáîòêà-
ìè ñòîðîííèõ ïðîèçâîäèòåëåé, íàïðèìåð,
SABot�îì (Stupid Angry Bot) � ìóëüòèïëååð-áîòîì
äëÿ Quake 4. Ñàéò ôîðóìà ìîäà � http://www.oak-
bots.co.uk/forums/viewforum.php?f=7, çàãðóçèòü óòè-
ëèòó ìîæíî îòñþäà � http://quake4.filefront.com/
file/Sabot_a9;61328 (12,5 Ìáàéò). Óñòàíîâêà: ñîç-
äàéòå â ïàïêå ñ èãðîé äèðåêòîðèþ ïîä íàçâàíèå
Sabot è ðàñïàêóéòå â íåå àðõèâ.
2. Ìíîãî ïîëåçíîãî î êîìïüþòåðíûõ êëóáàõ ìîæ-
íî óçíàòü, íàïðèìåð, èç ñîîòâåòñòâóþùåãî ðàçäå-
ëà êàòàëîãà «Àïîðòà» (http://catalog.aport.ru/rus/
themes.aspx?id=276&r=0), èëè íà ìíîãèõ ðåãèî-
íàëüíûõ ñàéòàõ âðîäå «Êëóá 24» (http://www.
club24.ru/club24/root/clubs).
3. Òåîðåòè÷åñêè âîçìîæíûé ïðåäåë ñêîðîñòè
ADSL ïî íàïðàâëåíèþ ê ïîëüçîâàòåëþ 8,192
Ìáèò/ñ, à ïî íàïðàâëåíèþ îò ïîëüçîâàòåëÿ äî 
768 Êáèò/ñ, â çàâèñèìîñòè îò ïðîòÿæåííîñòè è êà-
÷åñòâà ëèíèè.
4. Äëÿ íîðìàëüíîé èãðû âïîëíå õâàòèò ñêîðîñòè
äîñòóïà íå õóæå 128 Êáèò/ñ. Ãëàâíîå, ÷òîáû íå
áûëî ëàãîâ (ïåðåðûâîâ â ñâÿçè), âåäü ïîêà ñåð-
âåð íå ïîëó÷àåò êîìàíä âàñ ìîãóò óáèòü... 

P.S. Âîïðîñû îñòàâëÿéòå 
íà ôîðóìå «Ñòðàíû Èãð» 

èëè ïðèñûëàéòå íà 
dolser@gameland.ru
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Ñïèñîê ääîñòèæåíèé 
äëÿ Xbox 3360 GGamerScore:
Champion Iceman (70) � ñîáåðèòå 
âñå Sentinel Tech çà Iceman;
Champion Nightcrawler (70) � ñîáåðè-
òå âñå Sentinel Tech çà Nightcrawler;
Champion Wolverine (110) � ñîáåðèòå
âñå Sentinel Tech çà Wolverine;
Danger Room Iceman (20) � 
ïðîéäèòå Act 1;
Danger Room Nightcrawler (20) �
ïðîéäèòå Act 2;
Danger Room Wolverine (30) � 
ïðîéäèòå Act 3;
Evolution Iceman (125) � âñå äîñòóï-
íûå ìóòàöèè äëÿ Iceman; 
Evolution Nightcrawler (125) � âñå
äîñòóïíûå ìóòàöèè äëÿ Nightcrawler; 

Evolution Wolverine (120) � âñå äîñ-
òóïíûå ìóòàöèè äëÿ Wolverine; 
Secret Identity Iceman (70) � ñîáåðè-
òå âñå Weapon X Files çà Iceman;
Secret Identity Nightcrawler (80) � 
ñîáåðèòå âñå Weapon X Files çà
Nightcrawler;
Secret Identity Wolverine (110) � 
ñîáåðèòå âñå Weapon X Files çà
Wolverine;
X-Men (50) � 950 achievement score; 
Xavier Institute Iceman (0) � ïðîéäè-
òå Iceman�s training mission;
Xavier Institute Nightcrawler (0) �
ïðîéäèòå Nightcrawler�s training 
mission;
Xavier Institute Wolverine (0) � 
ïðîéäèòå Wolverine�s training mission.

1 Â ãëàâíîì ìåíþ çàæìèòå [L], 
à çàòåì ââåäèòå êîä V, X, T, V,
T, X, ÷òîáû îòêðûòü Speedway
Reversed Track.
2 ×òîáû îòêðûòü áîññîâ DJ, Snot
Rod, Wingo, Boost è Chick, ïîáåäèòå
èõ â Story Mode.
3 ×òîáû îòêðûòü Mirror Cup, âû
äîëæíû ñîáðàòü âñå Postcards â
Postcard Rally Mode â Story Mode.
4 Character CCars:
Doc Hudson � ïðîéäèòå Gran Prix Cup 1;
Sheriff Beat � ïðîéäèòå Gran Prix
Cup 2; 
Unlock Flo � ïðîéäèòå Gran Prix Cup 3; 
Ramone � ïðîéäèòå Mirror Cup.
5 ×òîáû îòêðûòü àëüòåðíàòèâíûå
òèïû ïîêðàñêè àâòîìîáèëåé, âû
äîëæíû ïðîéòè êàæäûé òðåê â Time

Trial çà óêàçàííîå âðåìÿ. Êàæäàÿ
ìàøèíà â èãðå èìååò òðè òèïà ïîê-
ðàñêè, è ÷òîáû îòêðûòü èõ, âû äîëæ-
íû çàíèìàòü ñîîòâåòñòâóþùèå ìåñ-
òà â ãîíêàõ. Òî åñòü, çàíÿâ òðåòüå
ìåñòî íà îäíîì èç òðåêîâ â Time
Trial, âû ïîëó÷èòå îäèí òèï ïîêðàñ-
êè, ïðèäÿ âòîðûì � äðóãîé, à çàíÿâ
ïåðâîå ìåñòî � òðåòèé.
Alternate paint for Chick � óñòàíîâè-
òå ðåêîðä íà Speedway track;
Alternate paint for DJ � óñòàíîâèòå
ðåêîðä íà Radiator Cap Run track; 
Alternate paint for Doc Hudson � 
óñòàíîâèòå ðåêîðä íà Mesa Ravine; 
Alternate paint for Lightening
McQueen � óñòàíîâèòå ðåêîðä íà
Figure 8 track; 
Alternate paint for Luigi � óñòàíîâèòå
ðåêîðä íà Deisel Forest track; 
Alternate paint for Mater � óñòàíîâè-
òå ðåêîðä íà Desert Canyon Dash
track; 
Alternate paint for Sally Carrera � óñòà-
íîâèòå ðåêîðä íà Radiator Springs track; 
Alternate paint for Sarge � óñòàíîâè-
òå ðåêîðä íà Frank�s Field track; 
Alternate paint for Sheriff � óñòàíîâè-
òå ðåêîðä íà Ironhorse Junction track; 
Alternate paint for Snot Rod � óñòàíî-
âèòå ðåêîðä íà Turbine Canyon; 
Alternate paint for Wingo � óñòàíîâè-
òå ðåêîðä íà Interstate track.

Ââåäèòå ñëåäóþùèå êîäû â ìåíþ
Cerebro Files:
Unlock Iceman�s Danger Room � 
`, `, ^, ^, Z, \, Z, \, [Start];

Unlock Nightcrawler�s Danger Room �
\, \, Z, Z, ^, `, ^, `, [Start];
Unlocks Wolverine�s Danger Room �
Z, Z, \, \, `, ^, `, ^, [Start].

1 Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê ïåðñîíà-
æåé, êîòîðûõ íåîáõîäèìî çàòàùèòü
ñ ñîáîé â áàíþ äëÿ îòêðûòèÿ äîïîë-
íèòåëüíûõ ñöåí:
Scene 01 � Josephine, 
Meroon, Faylen;
Scene 02 � Kisara, Lun, Subala; 
Scene 03 � Eresh, Leilei, Shunmin; 
Scene 04 � Zerase, Nikea, Bernadette; 
Scene 05 � Lyon, Miakis, Roy; 
Scene 06 � Flail, Byarkuren; 
Scene 07 � Lu, Jeane, Marina; 
Scene 08 � Nifsara, Norma, Linfa; 
Scene 09 � Lorelai, Viki, Zweig; 
Scene 10 � Isabel, Nelis, Sharmista; 
Scene 11 � Lyon, Sialeeds; 
Scene 12 � Maroon, Muroon, Faylon; 
Scene 13 � Dinn, Isato, Matthias; 
Scene 14 � Kyle, Gavaya; 
Scene 15 � Roog, Nick, Rania; 
Scene 16 � Ernst, Ax, Moroon; 
Scene 17 � Logg, Retso; 
Scene 18 � Levi, Wabon, Babbage; 
Scene 19 � Alhazred, Ganoh, Sairoh; 
Scene 20 � Zegai, Killey, Gunde; 
Scene 21 � Nakula, Raven, Egbert; 
Scene 22 � Rahal, Lance, Mohsen; 
Scene 23 � Cathari, Hazuki, Urda; 
Scene 24 � Bergen, Sorensen, Dongo; 
Scene 25 � Georg, Richard, 
Yahr, Taylor; 
Scene 26 � Shigure, Sagiri; 
Scene 27 � Galleon, Goesch, Murad; 
Scene 28 � Cornelio, Baslan; 
Scene 29 � Cius, Haleth; 
Scene 30 � Shoon, Takamu; 
Scene 31 � Belcoot, Shinro.

2 New GGame ++
Ïîñëå òîãî, êàê âû çàâåðøèòå èãðó,
âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, óäàëîñü
íàéòè âñå 108 Çâåçä Ñóäüáû èëè
íåò, âàì ïðåäëîæàò ñîõðàíèòüñÿ.
Ñîãëàøàéòåñü, è òîãäà â ñëåäóþùèé
ðàç, êîãäà íà÷íåòå íîâóþ èãðó è çàã-
ðóçèòå ïîëó÷åííûé òàêèì îáðàçîì

ôàéë, âû ïîëó÷èòå âñå äåíüãè, êîòî-
ðûå ó âàñ áûëè íà ìîìåíò ïåðâîãî
ïðîõîæäåíèÿ, âñå Formations, Party
SP, Epics, à òàêæå âñå ïðåäìåòû â
èíâåíòàðå è íà ñêëàäå.
3 Íåáîëüøàÿ îøèáêà â èãðîâîì êî-
äå ïîçâîëÿåò íå îáðåìåíåííûì èç-
ëèøêàìè ñîâåñòè ãåéìåðàì îáçà-
âåñòèñü íåìàëûì çàïàñîì Flowing
Pieces è Luck Rings. Äëÿ ýòîãî çàíî-
÷óéòå ãîñòèíèöå Raftfleet Inn ïîñëå
áèòâû Intercepting Luger�s Fleet.
Îøèáêà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî âû
ïåðåíåñåòåñü â íà÷àëî ýòîé áèòâû è
ñìîæåòå ïðîéòè åå ñíîâà. Ïîâòîðÿòü
ïðîöåäóðó ìîæíî äî òåõ ïîð, ïîêà
íå íàäîåñò, à ÷òîáû ïðîäîëæèòü
ïðîõîæäåíèå èãðû, äîñòàòî÷íî ïðîñ-
òî óéòè èç Raftfleet, íå îñòàâàÿñü 
íà íî÷ü.
4 Íèæå îïèñûâàåòñÿ, êàê ïîëó÷èòü
ïëîõèå êîíöîâêè â èãðå:
Bad EEnding ¹¹1
Ïîñëå òîãî, êàê Kyle ïðèñîåäèíèòñÿ
ê âàøåé ïàðòèè â Rainwall, ïîäíèìè-
òåñü íàâåðõ â ñâîþ êîìíàòó. Êîãäà
Lyon ñïðîñèò âàñ, õîòèòå ëè âû
ñïàòü, îòâå÷àéòå óòâåðäèòåëüíî.
Íî÷üþ âî âðåìÿ äèàëîãà ñ Salum
Barrows êàæäûé ðàç, êîãäà âàì
ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòü åìó îòâå-
òèòü, âûáèðàéòå âòîðîé âàðèàíò èç
ñïèñêà. Êîãäà Lyon âàñ ïðåðâåò, ñíî-
âà âûáåðèòå âòîðîé âàðèàíò îòâåòà.
Bad EEnding ¹¹2
Âî âðåìÿ ññîðû ñ Imposter Roy
â åãî ïåùåðå îí âûçîâåò âàñ íà äó-
ýëü. Ïðîèãðàéòå ýòîò ïîåäèíîê.
Bad EEnding ¹¹3
×òîáû ïîëó÷èòü ýòó êîíöîâêó, ïðîèã-
ðàéòå ëþáîé èç òðåõ áîåâ ïðîòèâ
Zahak, Alenia èëè Galleon âî âðåìÿ
êàìïàíèè Ïðèíöåññû.
Bad EEnding ¹¹4
Åñëè âû ïðåäïî÷òåòå çàùèùàòü çà-
ìîê âìåñòî òîãî, ÷òîáû áåæàòü ïîä
ïîêðîâîì íî÷è, íà÷íåòñÿ War Battle.
Ïîñëå íåå ìåæäó Childerich è Roy
ïðîèçîéäåò äóýëü, è åñëè Roy íå
îêàæåòñÿ â íåé ïîáåäèòåëåì, âû
óâèäèòå ÷åòâåðòóþ ïëîõóþ êîíöîâêó.
Bad EEnding ¹¹5
Áëèæå ê êîíöó èãðû â Sun Palace ó
âàñ ñîñòîèòñÿ äóýëü ñ Gizel. Ïðîèã-
ðàéòå, ÷òîáû ïîëó÷èòü ïÿòóþ ïëîõóþ
êîíöîâêó.

[PSP] CARS

[X360] X-MEN: 
THE OFFICIAL GAME OF THE MOVIE

[PS2] SUIKODEN V

[PS2, XBOX, GC] X-MEN: THE
OFFICIAL GAME OF THE MOVIE

PSP

XBOX 360

PLAYSTATION 2 XBOX GAMECUBE



SECRET AREA

Ñïèñîê ääîñòèæåíèé 
äëÿ Xbox 3360 GGamerScore:
All Tact. Complete (20) � ïðîéäèòå
âñå ìèññèè â Story Mode;
Bronze Flag (20) � îáåñïå÷üòå áå-
çîïàñíîñòü COMBASs 100 ðàç; 
Silver Flag (20) � îáåñïå÷üòå áåçî-
ïàñíîñòü COMBASs 100 ðàç;
Bronze Hammer (20) � óíè÷òîæüòå
âðàæåñêèé HQ è ïîáåäèòå 50 ðàç; 
Silver Hammer (20) � óíè÷òîæüòå
âðàæåñêèé HQ è ïîáåäèòå 100 ðàç;
Bronze Patriot (20) � îñòàâàéòåñü ñ
îäíîé íàöèåé 3 ñåçîíà;
Bronze Wing (20) � óíè÷òîæüòå íå
ìåíåå 50 âðàæåñêèõ HOUNDs; 
Silver Wing (20) � óíè÷òîæüòå íå
ìåíåå 100 âðàæåñêèõ HOUNDs;
Crushing Award (20) � óíè÷òîæüòå
âðàãà è âûæèâèòå 100 ðàç; 
Marching Service (20) � ïðåîäîëåé-
òå ðàññòîÿíèå â 1000000;
Military Service (20) � ïðèìèòå
ó÷àñòèå â 300 ñðàæåíèÿõ; 
Red Flag (20) � îäåðæèòå 100 
èëè áîëåå ïîáåä; 
Gold Cross (20) � çàéìèòå ïåðâîå
ìåñòî ïî ïàðàìåòðó Fame â êîíöå
èãðîâîãî ïåðèîäà;
Gold Eagle (20) � óäåðæèâàéòå ïåð-
âîå ìåñòî ïî ïàðàìåòðó Fame â
òå÷åíèå âñåãî èãðîâîãî ïåðèîäà;
Gold Hexagon (20) � çàéìèòå ïåðâîå
ìåñòî ïî ïàðàìåòðó Fame â ñðåä-
íåì çà ïåðèîä;
Gold Wing (20) � çàéìèòå ïåðâîå
ìåñòî ïî ïàðàìåòðó Fame çà èãðî-
âîé ïåðèîä;
Gold Lion (20) � çàéìèòå ïåðâîå
ìåñòî ïî ïàðàìåòðó Conquest
Points â êîíöå èãðîâîãî ïåðèîäà;
Gold Sword Cross (20) � çàéìèòå
ïåðâîå ìåñòî ïî ïàðàìåòðó Con-
quest Points çà èãðîâîé ïåðèîä;
Sniper Complete (20) � ïðîéäèòå
Sniper arc â Story Mode. 

Sniper Valor (20) � óðîâåíü îïûòà
Sniper äîëæåí äîñòèãíóòü ìàêñè-
ìàëüíîé îòìåòêè;
Soldier Complete (20) � ïðîéäèòå
Soldier arc â Story Mode. 
Soldier Valor (20) � óðîâåíü îïûòà
Soldier äîëæåí äîñòèãíóòü ìàêñè-
ìàëüíîé îòìåòêè;
Scout Complete (20) � ïðîéäèòå
Scout arc â Story Mode. 
Scout Valor (20) � óðîâåíü îïûòà
Scout äîëæåí äîñòèãíóòü ìàêñè-
ìàëüíîé îòìåòêè;
Defense Complete (20) � ïðîéäèòå
Defender arc â Story Mode;
Defense Valor (20) � óðîâåíü îïûòà
Defender äîëæåí äîñòèãíóòü ìàê-
ñèìàëüíîé îòìåòêè;
Gunner Complete (20) � ïðîéäèòå
H. Gunner arc â Story Mode. 
Gunner Valor (20) � óðîâåíü îïûòà
H. Gunner äîëæåí äîñòèãíóòü ìàê-
ñèìàëüíîé îòìåòêè;
Command Complete (20) � ïðîéäèòå
Commander arc â Story Mode;
Command Valor (20) � óðîâåíü îïû-
òà Commader äîëæåí äîñòèãíóòü
ìàêñèìàëüíîé îòìåòêè;
Storming Award (20) � àòàêóéòå îï-
ïîíåíòà ïåðâûì 30 ðàç; 
Survival Award (20) � îñòàíüòåñü
æèâûì äåñÿòü èëè áîëåå ðàç ïîäðÿä; 
Tact. Instructor (20) � âûñøèå
îöåíêè âî âñåõ Story Mode missions;
Biped Specialist (20) � âîñïîëüçóé-
òåñü bipedal Chassis 50 ðàç;
Multi Spec. (20) � âîñïîëüçóéòåñü
multi Chassis 50 ðàç;
Hover Specialist (20) � âîñïîëüçóé-
òåñü hover Chassis 50 ðàç;
Inverse Specialist (20) � âîñïîëü-
çóéòåñü inverse Chassis 50 ðàç;
Tread Spec. (20) � âîñïîëüçóéòåñü
treaded Chassis 50 ðàç;
Wheel Specialist (20) � âîñïîëüçóé-
òåñü wheeled Chassis 50 ðàç.

[X360] CHROMEHOUNDS
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Carry Over Play � ïðîéäèòå èãðó íà
ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè;
Crazy Ninja � ïîñìîòðèòå âñå òðè
«íîðìàëüíûå» êîíöîâêè èëè îäèí
ðàç � ñêðûòóþ;
Difficulty: Very Hard � ïðîéäèòå èã-
ðó íà óðîâíå ñëîæíîñòè Hard èëè
Crazy Ninja;
Garden Upgrades � ïðîéäèòå èãðó
íà ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè;
Goh Model Change � ïðîéäèòå èãðó
íà ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè;
Goh�s Hidden Clothes 1 � ïðîéäèòå
èãðó íà ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè;

Goh�s Hidden Clothes 2 � ïîñìîò-
ðèòå âñå òðè íîðìàëüíûå êîí-
öîâêè èëè æå ñêðûòóþ êîíöîâêó;
Iron Stomach � ïîñìîòðèòå âñå
òðè «íîðìàëüíûå» êîíöîâêè èëè
îäèí ðàç � ñêðûòóþ;
Kinu�s Hidden Clothes � ïðîéäèòå
èãðó íà óðîâíå ñëîæíîñòè Hard
èëè Crazy Ninja;
Theatre � ïðîéäèòå èãðó íà ëþáîì
óðîâíå ñëîæíîñòè;
Trust in yourself � ïîñìîòðèòå âñå
òðè «íîðìàëüíûå» êîíöîâêè èëè
îäèí ðàç � ñêðûòóþ.

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ
ðóáðèêè, ïïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå 
ñòàíåò ÿÿâíûì.

XBOX 360

[PS2] SHINOBIDO: WAY OF THE NINJAPLAYSTATION 2

Âûáåðèòå ïðàâèëüíûå îòâåòû è îòïðàâüòå èõ ïî àäðåñó 
miami@gameland.ru äî 15 îêòÿáðÿ 2006 ãîäà ñ ïîìåòîé â òåìå ïèñüìà
(èëè íà êîíâåðòå) «Íðàâñòâåííûé êîíêóðñ». Áóìàæíûå ïèñüìà
ïðèñûëàéòå íà àäðåñ ðåäàêöèè (èùèòå â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà). 
È íå çàáóäüòå ïîëíîñòüþ óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è äîìàøíèé àäðåñ.

ÓÄÀ×È!

«ÍÐÀÂÑÒÂÅÍÍÛÉ»
ÓÑËÎÂÈß

Ñòðàíà Èãð, Universal Pictures Rus è «Ñîôò Êëàá»
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÒ ÊÎÍÊÓÐÑ

ÏÐÈÇÛ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÎÌÏÀÍÈßÌÈ «ÑÎÔÒ ÊËÀÁ» È UNIVERSAL PICTURES RUS

1. Ñ êàêèõ äâóõ ñëîâ, ïî ëåãåíäå,
íà÷àëàñü èñòîðèÿ ñåðèàëà
«Ïîëèöèÿ Ìàéàìè»?
à) «Cops» è «Vice»;
á) «Cops» è «MTV»;
â) «Cops» è «Miami».

2. Îñíîâíîé îáÿçàííîñòüþ
ãëàâíûõ ãåðîåâ áûëà� 

à) ïðîôèëàêòèêà ïðîñòèòóöèè;
á) ðàáîòà ïîä ïðèêðûòèåì;
â) êîíòðîëü çà âûïóùåííûìè
ïîä çàëîã ïðåñòóïíèêàìè.

3. Êàêîé àâòîìîáèëü «èñïîëíÿë
ðîëü» Ferrari Daytona â ïåðâûõ
ñåçîíàõ ÒÂ-øîó?
à) Plymouth Superbird;
á) Chrysler Daytona;
â) Chevrolet Corvette.

4. Ñúåìêè ïîëíîìåòðàæíîãî
ôèëüìà ïðèøëîñü íà âðåìÿ
îñòàíîâèòü èç-çà�
à) óðàãàíà «Êàòðèíà»;
á) äîëãîãî òðîïè÷åñêîãî ëèâíÿ;
â) ðåâîëþöèè.

DVD-äèñêè ñ ôèëüìîì «Ïîëèöèÿ Ìàéà-
ìè. Îòäåë íðàâîâ» è UMD-äèñêè ñ îä-
íîèìåííîé èãðîé íà ðóññêîì ÿçûêå.

ÍÀ ÊÎÍÓ:



ÆÅËÅÇÎ | ÍÎÂÎÑÒÈ 
Àíòîí Áîëüøàêîâ /bolshakov@gameland.ru/
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Íàêîïèòåëè èíôîðìàöèè áûâàþò ðàçíûå: âèí÷åñòåðû, ïîðòàòèâíûå
æåñòêèå äèñêè, ïåðåçàïèñûâàåìûå DVD, êðîõîòíûå USB-áðåëîêè. Âñå
îíè îòëè÷àþòñÿ ðàçìåðàìè è ñêîðîñòüþ ïåðåäà÷è äàííûõ. Íåîáû÷àé-
íûì ñïðîñîì ïîëüçóþòñÿ USB-íàêîïèòåëè åìêîñòüþ îò 512Mb äî 2Gb.
Èç âñåãî ìíîæåñòâà ìîäåëåé îñîáûì îáðàçîì âûäåëÿåòñÿ Golden USB-
drive îò LG. Íîâèíêà ïðîäàåòñÿ â ïîäàðî÷íîé óïàêîâêå çîëîòîãî öâåòà,
âíóòðè êîòîðîé àêêóðàòíî ðàçëîæåíû çàìøåâàÿ òðÿïî÷êà, USB-íàêîïè-
òåëü â çîëîòîì êîðïóñå è íåáîëüøàÿ öåïî÷êà. Óâû, íî íå âñå òî çîëîòî,
÷òî áëåñòèò � ýòîò ïîäàðî÷íûé íàáîð âûïîë-
íåí èç îáû÷íîãî ìåòàëëà, ïîâåðõ êîòîðîãî
íàíåñåíî ñïåöèàëüíîå ïîêðûòèå.
Íàêîïèòåëü èçãîòîâëåí íà áàçå ÷èïà Hynix
SLC, êîòîðûé óñïåøíî çàðåêîìåíäîâàë ñåáÿ
íà ìèðîâîì ðûíêå. Áðåëîê ðàáîòàåò êàê ñ èí-
òåðôåéñîì USB 1.1, òàê è ñ USB 2.0. Î
ñîâìåñòèìîñòè ñî ñïåöèôèêàöèåé U3
ïðîèçâîäèòåëü íå ñîîáùàåò. Â
ïðîäàæå ïîÿâÿòñÿ ìîäèôèêàöèè
åìêîñòüþ îò 128Mb äî 4Gb. Ñòîè-
ìîñòü 1-ãèãàáàéòíîãî âàðè-
àíòà ñîñòàâèò $60. 

USB Â ÏÎÄÀÐÎÊ

Â ñêîðîì âðåìåíè ñåìåéñòâî
âèäåîêàðò GeForce 7 ïîïîë-
íèòñÿ åùå îäíîé ìîäåëüþ �
7900 GS. Òàêèå ïëàòû óæå
äîâîëüíî äîëãîå âðåìÿ ïîñ-
òàâëÿþòñÿ äëÿ OEM-çàêàç÷è-
êîâ (íàïðèìåð, Dell), òåïåðü
èõ óâèäèò è ðîçíè÷íûé ðû-
íîê. Â îñíîâå íîâèíêè ÿäðî
G71 ñ äâàäöàòüþ ïèêñåëüíû-
ìè è ñåìüþ âåðøèííûìè
êîíâåéåðàìè. Ïåðåäà÷à èí-
ôîðìàöèè îñóùåñòâëÿåòñÿ
ïîñðåäñòâîì 256-áèòíîé øè-
íû äàííûõ. ×àñòîòû ÿäðà è
ïàìÿòè ñîñòàâëÿþò 470 è
1320MHz. Ðîçíè÷íàÿ öåíà
âèäåîêàðòû � $199. Êîíêó-
ðåíòîì GeForce 7900 GS
âûñòóïèò ATI Radeon X1950
Pro, ñòîèìîñòü êîòîðîé áóäåò
ïðèìåðíî òàêîé æå.
Ïî âñåé âèäèìîñòè, ýòîé
îñåíüþ ïîëüçîâàòåëè ñìîãóò
âñòðåòèòü Windows Vista âî
âñåîðóæèè, ïîòðàòèâ ïðè
ýòîì çíà÷èòåëüíî ìåíüøóþ
ñóììó, ÷åì ïëàíèðîâàëîñü
ðàíåå. 

ÅÙÅ ÎÄÈÍ GEFORCE

Áóêâàëüíî íà äíÿõ æåñòêèå äèñêè ñåðèè 7200.9 Barracuda åìêîñòüþ 40,
80, 120 è 160Gb ïîäâåðãëèñü ìîäåðíèçàöèè � ïîòåðÿëè â âåñå è ñòàëè
íà ïîðÿäîê õîëîäíåå. Íîâûå íàêîïèòåëè çíà÷èòåëüíî òîíüøå (20 ïðîòèâ
26 ìì) è ëåã÷å (366 ïðîòèâ 500 ã) ñâîèõ ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïî çàÿâëå-
íèþ ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèè ðàçìåð âèí÷åñòåðà íàïðÿìóþ âëèÿåò íà
ýôôåêòèâíîñòü ïàññèâíîãî îõëàæäåíèÿ. Êðîìå òîãî, èçìåíèëàñü è ïå-
÷àòíàÿ ïëàòà. Òåïåðü ðèñê ñëó÷àéíîãî ïîâðåæäåíèÿ êîìïîíåíòîâ è óðî-
âåíü ýëåêòðîìàãíèòíûõ ïîìåõ ìèíèìàëüíû! Òàêèå æåñòêèå äèñêè ëó÷øå
âñåãî óñòàíàâëèâàòü â âûñîêîïðî-
èçâîäèòåëüíûå èãðîâûå ñèñòå-
ìû ñ RAID-ìàññèâàìè. 

SEAGATE: ËÅÃ×Å, ÒÎÍÜØÅ, ÕÎËÎÄÍÅÅ

ÂÑÒÐÎÅÍÍÀß ÃÐÀÔÈÊÀ, G965 ÈËÈ
ÍÎÂÀß ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ ÎÒ INTEL?
Øóòêà ëè, íî Intel ñîáèðàåòñÿ ðàçðàáîòàòü ñâîé ñîáñòâåííûé ãðàôè-
÷åñêèé óñêîðèòåëü. Èçâåñòíî, ÷òî â îñíîâó âèäåîêàðòû ïîëîæåí
PowerVR. Âûõîä â ïðîäàæó íàçíà÷åí íà êîíåö 2007 ãîäà. Äî ýòîãî ìî-
ìåíòà ãîâîðèòü î êàêèõ-ëèáî óñïåõàõ Intel íà ðûíêå èãðîâûõ óñêîðèòå-
ëåé áåññìûñëåííî. Êàê îêàçàëîñü, G965 (åå ïðîòîòèï ïîêàçàí íà ôî-
òîãðàôèè) â î÷åðåäíîé ðàç çàäåðæèâàåòñÿ, à ïîñëåäíèé ÷èï i740 íå
ñìîã ñîïåðíè÷àòü äàæå ñ ñàìûìè ñëàáûìè âèäåîêàðòàìè ATI è NVIDIA.
Íà ñ÷åòó êîìïàíèè ëèøü ìíîæåñòâî èíòåãðèðîâàííûõ ãðàôè÷åñêèõ ðå-
øåíèé. Ñóùåñòâóåò íåïîäòâåðæäåííàÿ èíôîðìàöèÿ, ÷òî îñåíüþ 2007
ãîäà ïîëüçîâàòåëè íàñòîëüíûõ ÏÊ óâèäÿò ÷èï, îáúåäèíÿþùèé ãðàôè-
÷åñêóþ ëîãèêó è öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð. 
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ÂÑÅ ÑÂÎÅ ÍÎØÓ Ñ ÑÎÁÎÉ!
Êðîõîòíûé USB-íàêîïèòåëü Store �n� Go U3 Smart Drive îò Verbatim ñïî-
ñîáåí âìåñòèòü â ñåáÿ ìíîæåñòâî ïðîãðàìì è óòèëèò. Óäîáñòâî ðàáîòû
ñ çàïèñàííûìè â ïàìÿòü ïðèëîæåíèÿìè äîñòèãàåòñÿ çà ñ÷åò ïîääåðæêè
ñïåöèôèêàöèè U3. Òåì, êòî ïîëüçóåòñÿ îäíèì êîìïüþòåðîì, U3 ìîæåò
è íå ïðèãîäèòüñÿ. Íî åñëè èõ äâà (ðàáî÷èé è äîìàøíèé), òî èç ýòîãî
ìîæíî èçâëå÷ü áîëüøóþ ïðàêòè÷åñêóþ ïîëüçó! Íàïðèìåð, âñåãäà ìîæ-
íî îáõîäèòüñÿ îäíîé êîïèåé ïî÷òîâîé ïðîãðàììû ñ åäèíîé áàçîé ïè-
ñåì. Ðàçóìååòñÿ, âñå ýòî ìîæíî ñäåëàòü è ïðè ïîìîùè ïðîñòîãî USB-
íàêîïèòåëÿ � ñ ïîääåðæêîé æå U3 íàìíîãî óäîáíåå è ïðîùå.
Ñêîðîñòü ÷òåíèÿ äàííûõ ñîñòàâëÿåò 12Mb/s, çàïèñè � 4 Mb/s. Â ïàìÿòè
Store �n� Go U3 Smart Drive åñòü øåñòü ïðîãðàìì U3. Â èõ ÷èñëå óòèëèòà
äëÿ ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ Power Backup, ñèíõðîíèçàòîð Migo, ÷èòàë-
êà Zinio, ïî÷òîâûé êëèåíò Mozilla Thunderbird, ãðàôè÷åñêèé ðåäàêòîð
ACDSee Photo Manager è ïðèëîæåíèå äëÿ çàùèòû ïàðîëåì Pass2Go. 

ÁÅÇ PSP ÍÈÊÓÄÀ
Æåñòêèå òðåáîâàíèÿ ê âèäåîñèñòåìå ïðåäúÿâëÿþò íå òîëüêî êîìïüþ-
òåðíûå èãðû, íî è îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà Windows Vista! Äëÿ ðàáîòû ñ
íîâîé ãðàôè÷åñêîé îáîëî÷êîé Aero ïîëüçîâàòåëÿì íåîáõîäèìî ìîäåð-
íèçèðîâàòü âèäåîêàðòó. Èìåííî ïîýòîìó â ñàìûõ ïðîñòûõ àäàïòåðàõ
ñåìåéñòâà GeForce 7 åñòü ïîääåðæêà òåõíîëîãèè TurboCache.
Íåêîòîðûå ïîìíÿò ýòî íàçâàíèå ïî âèäåîêàðòàì ïðåäûäóùåãî ñåìåé-
ñòâà, à â ÷àñòíîñòè � GeForce 6200 (NV44) è èíòåãðèðîâàííîìó
GeForce 6100. Çà ñ÷åò âûñîêîé ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè PCI-Express
x16 óñêîðèòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü ÷àñòü îïåðàòèâíîé ïàìÿòè êîìïüþ-
òåðà ïîä ñîáñòâåííûå íóæäû. Ýòà òåõíîëîãèÿ ïîçâîëÿåò ñîêðàòèòü îáú-
åì âñòðîåííîé ïàìÿòè íà âèäåîêàðòå, ñíèçèâ åå ñòîèìîñòü.

Â áëèæàéøåå âðåìÿ íà
çàìåíó GeForce 6200
âûéäåò íîâàÿ GeForce
7100 GS, â îñíîâó êîòî-
ðîé ïîëîæåíî ÿäðî G72.
Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåí-
íîñòè: ÷åòûðå ïèêñåëü-
íûõ è òðè âåðøèííûõ
êîíâåéåðà, 64-áèòíàÿ øè-
íà äàííûõ. Êîíêóðåíòîì
íîâèíêè ñòàíåò ATI
Radeon X1300 CE
(RV505). 
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Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî Sony PSP ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
äæîéñòèêà äëÿ íàñòîëüíîãî ÏÊ. Èäåÿ ïðèíàäëåæèò àìåðèêàíñêîìó ïðîã-
ðàììèñòó Äýâèäó Ðàäè. Â îñíîâå � ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå PPJoy äëÿ
ñîçäàíèÿ âèðòóàëüíîãî äæîéñòèêà. Ïðè ïîìîùè àâòîðñêîé ðàçðàáîòêè Äý-
âèäà (óòèëèòà WiFiController v0.4 for PSP) êîíñîëü ñîåäèíÿåòñÿ ñ êîìïüþ-
òåðîì ÷åðåç Wi-Fi è ïåðåêëþ÷àåò âèðòóàëüíûé äæîéñòèê íà óïðàâëÿþùèå
êíîïêè Sony PSP. Îáå ïðîãðàììû àáñîëþòíî áåñïëàòíû, ïðåäíàçíà÷åíû
äëÿ âåðñèé ïðîøèâîê 1.00 è 1.50, è ëåæàò íà íàøåì êîìïàêò-äèñêå.

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÈÇ ÌÎÃÈÊÀÍ
Óæå 15 äåêàáðÿ íûíåøíåãî ãîäà êîðïî-
ðàöèÿ Intel ïðåêðàòèò ïðèåì çàêàçîâ íà
äâóõúÿäåðíûå ïðîöåññîðû Pentium D ñ
íîìåðàìè 830, 840, 930 è 940. Ïîñòàâ-
êè ýòèõ ìîäåëåé áóäóò îêîí÷àòåëüíî
ïðåêðàùåíû 9 ìàðòà 2007 ãîäà (OEM-
âåðñèè) è 8 ôåâðàëÿ 2008 ãîäà (BOX-
âàðèàíòû). Ïðè÷èíà èçìåíåíèÿ àññîð-
òèìåíòà âûïóñêàåìûõ ïðîöåññîðîâ �
ñìåùåíèå ñïðîñà â ñòîðîíó íîâûõ ðå-
øåíèé ñåìåéñòâà Core 2 Duo íà ÿäðå
Conroe. Èìåííî ýòè ïðîöåññîðû ñòàíóò
îñíîâîé äëÿ âñåõ èãðîâûõ ïëàòôîðì îò
Intel â 2007 ãîäó. 

8 ÑÀÍÒÈÌÅÒÐÎÂ DVD
Äàâíûì-äàâíî (ïàðó-òðîéêó ëåò íàçàä óæ òî÷íî!) ïåðåçàïèñûâàåìûå 8-ñàí-
òèìåòðîâûå äèñêè MiniCDRW ïîëüçîâàëèñü îñîáîé ïîïóëÿðíîñòüþ. Îíî è
ïîíÿòíî � USB-íàêîïèòåëè åìêîñòüþ ñâûøå 256Mb ñòîèëè ñëèøêîì äîðîãî,
è ïîëüçîâàòåëþ áûëî çíà÷èòåëüíî äåøåâëå êóïèòü íåñêîëüêî CDRW-áîëâà-
íîê ðàçìåðîì 210Mb. Ñåé÷àñ æå â õîäó ìíîãîðàçîâûå DVD, è î MiniCDRW
íèêòî íå âñïîìèíàåò: äëÿ íåáîëüøèõ îáúåìîâ èíôîðìàöèè èñïîëüçóþòñÿ
USB-ôëåøêè, äëÿ ïåðåäà÷è íåñêîëüêèõ ãèãàáàéò � DVD.
Êîìïàêòíûå 8-ñàíòèìåòðîâûå DVD-R â ïîëüçîâàòåëüñêîì ïîíèìàíèè áîëü-
øàÿ ðåäêîñòü, äà è çàïèñàòü èõ ìîæíî âñåãî îäèí ðàç. Âîçìîæíî ñ ïðèõî-
äîì ïåðåçàïèñûâàåìûõ îïòè÷åñêèõ MiniDVD-íîñèòåëåé ñèòóàöèÿ èçìåíèòñÿ
êîðåííûì îáðàçîì, à ïîêà êîìïàíèÿ Verbatim áîðåòñÿ çà ïîêóïàòåëÿ, óâåëè-
÷èâàÿ åìêîñòü óæå ñóùåñòâóþùèõ MiniDVD-R.
Íîâûå íîñèòåëè Mini DVD-R DL âûèãðûâàþò çà ñ÷åò äâóõñëîéíîé ñòðóêòóðû
è âìåùàþò äî 2,6Gb èíôîðìàöèè! Äëÿ çàùèòû äàííûõ îò ïîâðåæäåíèÿ èñ-
ïîëüçóåòñÿ òåõíîëîãèÿ ïîêðûòèÿ ïîâåðõíîñòè äèñêîâ ScratchGuard. Ïðîâå-
ðåíî � ïîöàðàïàòü Mini DVD-R DL òÿæåëî. Íîâèíêà ñîâìåñòèìà êàê ñ ïîñ-
ëåäíèì ïîêîëåíèåì êàìêîðäåðîâ, êîòîðûå âûéäóò íà ðûíîê â êîíöå 2006
ãîäà, òàê è ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì óæå ñóùåñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.



ÆÅËÅÇÎ 
Àíòîí Áîëüøàêîâ /bolshakov@gameland.ru/

Íîâàÿ ñòóïåíü ýâîëþöèè
Intel Core Duo 2 äëÿ íàñòîëüíûõ ÏÊ
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Ëó÷øèå ïïëàòôîðìû ääëÿ ããåéìåðîâ ââñåãäà ââûïóñêàëà AAMD. ÅÅùå ññî ââðåìåí AAthlon XXP, êêîìïàíèÿ ññëàâèëàñü ííåäîðîãèìè èè
ñêîðîñòíûìè ïïðîöåññîðàìè. ÏÏðîøëî ììíîãî ëëåò, èè ííà ààðåíó ââûøëè ïïðåäñòàâèòåëè èèãðîâîé ëëèíåéêè AAthlon 664 FFX �� èèõ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ääî ññèõ ïïîð îîñòàåòñÿ ííåïðåâçîéäåííîé. ÀÀäàïòàöèÿ CCore DDuo 22 ääëÿ ííàñòîëüíûõ ÏÏÊ ããðîçèò ïïåðåâåðíóòü
ïðèâû÷íîå ïïîëîæåíèå ññ ííîã ííà ããîëîâó èè ââûâåñòè IIntel ââ ëëèäåðû.

ÏÏ ðîöåññîðû ñåìåéñòâà
Pentium 4, íà÷èíàÿ ñ ÿäðà
Prescott, óñòóïàëè â ïðîèçâî-

äèòåëüíîñòè àíàëîãè÷íûì ïðîäóê-
òàì ìàðêè AMD. Ïðè÷èíà � ñèëüíûé
íàãðåâ ÿäðà, íèçêàÿ óäåëüíàÿ ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü è âûñîêîå ýíåðãî-
ïîòðåáëåíèå. Äàëüíåéøåå ïîâûøå-
íèå ÷àñòîòû ïðîöåññîðîâ íà àðõè-
òåêòóðå Netburst ñòàëî íåýôôåêòèâ-
íûì. Íîâûé òåõíîëîãè÷åñêèé ïðî-
öåññ (65íì) óëó÷øèë ñèòóàöèþ, íî ñ
ó÷åòîì ïîâàëüíîãî ïåðåõîäà íà
äâóõúÿäåðíûå 64-áèòíûå ïëàòôîð-
ìû ïðîáëåìà ñ Pentium 4 îñòàëàñü
íåðåøåííîé. Âïðî÷åì ó Intel îñòàâà-
ëîñü â çàïàñå åùå êîå-÷òî. Ïîëòîðà
ãîäà íàçàä áûëî ïðîâåäåíî ñåíñà-
öèîííîå òåñòèðîâàíèå ðàçîãíàííîãî
Pentium M. ßäðî îò íîóòáóêà ñ ðàçú-
åìîì Socket 479 óñòàíîâèëè â íàñ-
òîëüíóþ ñèñòåìó íà Socket 478 ïðè
ïîìîùè ïåðåõîäíèêà ASUS CT-479.
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ãèáðèäà îêàçà-
ëàñü íà óðîâíå Athlon 64 FX!

Ïåðâûå ìîáèëüíûå ïðîöåññîðû
Intel íà ÿäðå Yonah áûëè ðàçäåëåíû
íà äâå ëèíåéêè: Core Solo (îäíî ÿä-
ðî) è Core Duo (äâà). Çàòåì ïîÿâèë-
ñÿ Core 2 Duo, è ëèøü ïîòîì � åãî
âåðñèÿ äëÿ íàñòîëüíîãî êîìïüþòå-
ðà. Àðõèòåêòóðà Conroe (êîäîâîå
èìÿ íàñòîëüíîãî ïðîöåññîðà) îòëè-
÷àåòñÿ îò Core 2 Duo íåçíà÷èòåëüíî
è äàæå íàïîìèíàåò Pentium III. Íà
Pentium 4 íîâèíêà íå ïîõîæà ñîâ-
ñåì, ðàçâå òîëüêî âíåøíå. Îáà ïðî-
öåññîðà ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ LGA
775 è ìîãóò ðàáîòàòü íà îäèíàêî-
âûõ ìàòåðèíñêèõ ïëàòàõ. Äëÿ
Conroe ïðèäåòñÿ ëèøü çàãðóçèòü
ïîñëåäíþþ âåðñèþ BIOS.
Öåíû íà íîâûå ïðîöåññîðû íà÷èíà-
þòñÿ îò $183 çà Core 2 Duo E6300 ñ
òàêòîâîé ÷àñòîòîé 1,87GHz è êýø-
ïàìÿòüþ âòîðîãî óðîâíÿ 2Mb. Çà
íèì èäóò åùå òðè ìîäåëè (E6400,
E6600 è E6700) ñ ðàçëè÷íûìè ÷àñ-
òîòàìè è êýøåì. Èõ îðèåíòèðîâî÷-
íàÿ ñòîèìîñòü $224, $346 è $530.

Òîïîâàÿ ìîäåëü Conroe � Core 2
Extreme X6800 çà $999. Îòëè÷è-
òåëüíûå îñîáåííîñòè: 80Âò òåïëî-
îòäà÷è, ÷àñòîòà 2.93GHz, 4Mb êýø-
ïàìÿòè âòîðîãî óðîâíÿ è ðàçáëîêè-
ðîâàííûé ìíîæèòåëü. Èìåííî ýòîò
ïðîöåññîð íàèáîëåå èíòåðåñåí äëÿ
îâåðêëîêåðà.
Êðîìå òîãî, ïðîöåññîðû Core 2 Duo
ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ è íàñòîÿùåé
äâóõúÿäåðíîé àðõèòåêòóðîé. Äî ýòî-
ãî ìîìåíòà ïðîöåññîðû � íàïðèìåð,
Pentium D è Athlon 64 X2 � èìåëè
äâà íåçàâèñèìûõ ÿäåðà íà îäíîì
îáùåì ïîëóïðîâîäíèêîâîì êðèñòàë-
ëå. Íîâèíêà îò Intel ïîëó÷èëà äâà
ðàçäåëüíûõ êðèñòàëëà è îáùèé êýø
(L2) âòîðîãî óðîâíÿ, ðàçìåð êîòîðî-
ãî ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó ÿäðàìè
äèíàìè÷åñêè. Ýòî çíà÷èòåëüíî óï-
ðîñòèëî îáìåí èíôîðìàöèåé âíóòðè
ïðîöåññîðà, ñíèçèâ çàäåðæêè, âîç-
íèêàþùèå ïðè ðàáîòå ñ îäíèì è òåì
æå íàáîðîì äàííûõ.

Êàê ìû 
òåñòèðîâàëè
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü âñåõ ïðîöåññî-
ðîâ îöåíèâàëàñü â ÷åòûðåõ èãðàõ
FarCry, F.E.A.R., Half-Life 2, Quake 4
è ñèíòåòè÷åñêîì òåñòå 3DMark'06
1.0.2. ×òîáû ñíèçèòü âëèÿíèå âèäåî-
êàðòû íà ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ,
ìû âûáðàëè íèçêîå ðàçðåøåíèå
800x600 òî÷åê, îòêëþ÷èëè àíòèàëèà-
ñèíã è àíèçîòðîïíóþ ôèëüòðàöèþ.

Ñïàñèáî!

Ðåäàêöèÿ âûðàæàåò
áëàãîäàðíîñòü çà
ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ
òåñòèðîâàíèÿ
îáîðóäîâàíèå
êîìïàíèè ÍÈÊÑ
Êîìïüþòåðíûé
Ñóïåðìàðêåò (ò.(495)
974-3333, www.nix.ru)

Íàø 
òåñòîâûé ñòåíä
Ïëàòôîðìà Intel

Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: MSI P965 Neo
Ïàìÿòü: Corsair XMS2 (CM2X512A-6400) DDR2 2x512Mb

Ïëàòôîðìà AMD Socket AM2
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: MSI K9A Platinum
Ïàìÿòü: Corsair XMS2 (CM2X512A-6400) DDR2 2x512Mb

Ïëàòôîðìà AMD Socket 939
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: ASUS A8N-SLI Premium
Ïàìÿòü: Corsair XMS Xpert (CMXP512Mb-3200C2) DDR

2x512Mb

Ïðî÷åå
Âèäåîêàðòà: ATI Radeon X850 XT PE 256Mb
Æåñòêèé äèñê: Samsung HD080HJ (80Gb/7200rpm/8Mb)
Áëîê ïèòàíèÿ: FSP Group FSP550-60PLN

ÎÑ: Windows XP ñ ïàêåòîì îáíîâëåíèÿ SP2
Äðàéâåðà: Nvidia Forceware 91.37, ATI Catalyst 6.6

×òî ìû
òåñòèðîâàëè

Intel Core 2 Duo E6700 (2,66GHz)
Intel Core 2 Duo E6400 (2,13GHz)
Intel Pentium D 930 (3GHz)
Intel Pentium D 820 (2,8GHz)
AMD Athlon 64 X2 3800+ (2GHz)
AMD Athlon 64 X2 4000+ (2GHz)
AMD Athlon 64 X2 4800+ (2,4GHz)
AMD Athlon 64 FX-60 (2,6GHz)

Âñå âàðèàíòû Core 2
Ìîäåëü ×àñòîòà Êýø-ïàìÿòü L2 ×àñòîòà øèíû Êýø-ïàìÿòü L2

Core 2 Duo E6300 1.86 GHz 2Mb 1066MHz 2Mb
Core 2 Duo E6400 2.13 GHz 2Mb 1066MHz 2Mb
Core 2 Duo E6600 2.40 GHz 4Mb 1066MHz 4Mb
Core 2 Duo E6700 2.66 GHz 4Mb 1066MHz 4Mb
Core 2 Extreme X6800 2.93 GHz 4Mb 1066MHz 4Mb
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Intel Core 2 Duo E6700

$530

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ: 
×àñòîòà: 2,66GHz
Ðàçúåì: LGA775
ßäðî: Conroe
Êîëè÷åñòâî ÿäåð: 2
×àñòîòà øèíû: 1066MHz
Ðàçìåð L2-êýøà: 4096Kb
Òåõïðîöåññ: 65íì

Èíæåíåðíûé îáðàçåö Intel Core 2 Duo E6700.
Îäèí èç ñàìûõ ïðîèçâîäèòåëüíûõ ïðîöåññîðîâ
ñåìåéñòâà, ëó÷øå òîëüêî Intel Core 2 Extreme
X6800. Âûñîêàÿ ìîùíîñòü õàðàêòåðèçóåòñÿ áîëü-
øèì òåïëîâûäåëåíèåì, ýòîé ìîäåëè ïîíàäîáèò-
ñÿ õîðîøèé êóëåð. Øòàòíûé âåíòèëÿòîð ëó÷øå
íå èñïîëüçîâàòü, õîòÿ â ñëó÷àå ïåðåãðåâà Core 2
Duo íå çàâèñíåò, à ïðîñòî ïîíèçèò ñâîþ ÷àñòîòó.
Îðèåíòèðîâî÷íàÿ ñòîèìîñòü E6700 ñîñòàâëÿåò
$530. Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòèðîâàíèÿ ìîæíî ñäå-
ëàòü âûâîä, ÷òî ýòîò ïðîöåññîð âûèãðûâàåò âî
âñåõ èãðîâûõ ïðèëîæåíèÿõ. Â îòäåëüíûõ ñëó÷àÿõ
ïðåèìóùåñòâî íàä Intel Pentium D 820 ïî÷òè
äâóêðàòíîå.

Intel Core 2 Duo E6400

$224

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ: 
×àñòîòà: 2,13GHz
Ðàçúåì: LGA775
ßäðî: Conroe
Êîëè÷åñòâî ÿäåð: 2
×àñòîòà øèíû: 1066MHz
Ðàçìåð L2-êýøà: 2048 Kb
Òåõïðîöåññ: 65íì

Ïîäîéäåò êàê íåëüçÿ ëó÷øå äëÿ ïîñòðîåíèÿ
íîâîé ñèñòåìû. Ïðàâäà, ìàòåðèíñêèå ïëàòû äëÿ
Intel Core 2 Duo åùå ñëèøêîì äîðîãè. Òàê æå,
êàê è E6700, ýòîò ïðîöåññîð ðàçãîíÿåòñÿ äî 3,5-
3,6GHz. Òàêèì îáðàçîì, çà ñóììó $224
îâåðêëîêåðû áåç îñîáûõ ïðîáëåì ìîãóò
ïîëó÷èòü ñèñòåìó ñ áûñòðîäåéñòâèåì Core 2
Extreme X6800! Ýíòóçèàñòû ìîãóò ïîïðîáîâàòü
ðàçîãíàòü è E6300, íî íèêòî íå äàñò íèêàêèõ
ãàðàíòèé. Âåäü â êà÷åñòâå ìëàäøèõ ìîäåëåé
èñïîëüçóþò ïðîöåññîðû íåïðîøåäøèå ïðîâåðêó
íà áîëåå âûñîêóþ ÷àñòîòó.

Intel Pentium D 930

$222

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ: 
×àñòîòà: 3GHz
Ðàçúåì: LGA775
ßäðî: Presler
Êîëè÷åñòâî ÿäåð: 2
×àñòîòà øèíû: 800MHz
Ðàçìåð L2-êýøà: 4096Kb
Òåõïðîöåññ: 65íì

Äâóõúÿäåðíûé Intel Pentium D 930 ñïðîåêòèðîâàí
íà ÿäðå Presler ïî 65íì òåõïðîöåññó. Â åãî
îñíîâå: 4Mb êýø-ïàìÿòè âòîðîãî óðîâíÿ è ÿäðî
Conroe ñ ÷àñòîòîé 3GHz. Íåñìîòðÿ íà òàêèå
ïåðñïåêòèâíûå õàðàêòåðèñòèêè, àðõèòåêòóðà
Netburst ñîâåðøåííî íåñïîñîáíà êîíêóðèðîâàòü ñ
Core 2 Duo è Athlon 64 X2. Äëÿ ãåéìåðîâ ýòîò
ïðîöåññîð íåèíòåðåñåí! Ñ ýòèì ìîæíî ñâÿçàòü
ðåçêîå ïîíèæåíèå öåí è ïîñëåäóþùåå ñíÿòèå
Pentium D ñ ïðîèçâîäñòâà.

[4] Intel Pentium D 820

$146

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ: 
×àñòîòà: 2,8GHz
Ðàçúåì: LGA775
ßäðî: Smithfield
Êîëè÷åñòâî ÿäåð: 2
×àñòîòà øèíû: 800MHz
Ðàçìåð L2-êýøà: 2048Kb
Òåõïðîöåññ: 90íì

Ñàìûé íåäîðîãîé ïðîöåññîð. Ðàáî÷àÿ ÷àñòîòà
2,8GHz. Ïðîèçâîäèòñÿ ïî ñòàðîìó òåõíè÷åñêîìó
ïðîöåññó 90íì. Ðàçîãíàòü òàêîå ÿäðî áóäåò î÷åíü
ñëîæíî, ïîòðåáóþòñÿ � äîðîãîé êóëåð, õîðîøèé
áëîê ïèòàíèÿ è äîïîëíèòåëüíûå êîðïóñíûå
âåíòèëÿòîðû. Â ñðàâíåíèè ñ Intel Pentium D 930
âûãëÿäèò ïðèâëåêàòåëüíåå � ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
â èãðàõ ïî÷òè òàêàÿ æå, à âîò öåíà íèæå.
Íåâûñîêàÿ ñòîèìîñòü ïîçâîëÿåò ñäåëàòü ïåðåõîä
íà Core 2 Duo â äâà ïðèåìà: ñíà÷àëà ïðèîáðåñòè
ìàòåðèíñêóþ ïëàòó äëÿ Conroe (íà ÷èïñåòàõ P965
èëè 975X), à çàòåì ïîìåíÿòü è ïðîöåññîð.



ÆÅËÅÇÎ ÒÅÌÀ: ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ ÊÎÐÏÓÑÀ

158 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2006

AMD Athlon 64 FX-60

$942

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ: 
×àñòîòà: 2,6GHz
Ðàçúåì: Socket 939
ßäðî: Toledo
Êîëè÷åñòâî ÿäåð: 2
×àñòîòà øèíû: 1000MHz
Ðàçìåð L2-êýøà: 2048Kb
Òåõïðîöåññ: 90íì

Äâà ÿäðà ñ ðàçáëîêèðîâàííûì ìíîæèòåëåì åñòü
òîëüêî ó ïðîöåññîðîâ ñåìåéñòâà Athlon FX. Îò
Athlon 64 X2 4800+ ýòîò CPU îòëè÷àåòñÿ áîëü-
øåé òàêòîâîé ÷àñòîòîé 2,6GHz. Îò ñàìîé ïðîèç-
âîäèòåëüíîé è äîðîãîé ìîäåëè ñåìåéñòâà, Athlon
64 FX-62 íà Socket AM2 � ïàðîé ñîòåí ìåãàãåðö
è îòñóòñòâèåì òåõíîëîãèè âèðòóàëèçàöèè. Ïîñ-
ëåäíÿÿ ðåàëèçóåò ïîääåðæêó íåñêîëüêèõ âèðòó-
àëüíûõ ìàøèí íà àïïàðàòíîì óðîâíå. 

AMD Athlon 64 X2 4800+

$270

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ: 
×àñòîòà: 2,4GHz
Ðàçúåì: Socket 939
ßäðî: Toledo
Êîëè÷åñòâî ÿäåð: 2
×àñòîòà øèíû: 1000MHz
Ðàçìåð L2-êýøà: 2048Kb
Òåõïðîöåññ: 90íì

Äîëãîå âðåìÿ Athlon 64 X2 4800+ áûë ñàìûì
áûñòðûì ñðåäè äâóõúÿäåðíûõ ìîäåëåé. Òàêòîâàÿ
÷àñòîòà 2,4GHz è äâóõìåãàáàéòíûé êýø âòîðîãî
óðîâíÿ � â ïåðâîé ïîëîâèíå 2006 ãîäà òàêèìè
õàðàêòåðèñòèêàìè îáëàäàëè òîëüêî òîïîâûå ïðî-
öåññîðû ñòîèìîñòüþ áîëåå $500. Ïîñëå àíîíñà
Core 2 Duo öåíà çíà÷èòåëüíî ñíèçèëàñü. Íà ñå-
ãîäíÿøíèé äåíü òàêèå ïðîöåññîðû ïðîäàþòñÿ ïî
$270. 

AMD Athlon 64 X2 4000+

$210

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ: 
×àñòîòà: 2GHz
Ðàçúåì: Socket AM2
ßäðî: Winsdor
Êîëè÷åñòâî ÿäåð: 2
×àñòîòà øèíû: 1000MHz
Ðàçìåð L2-êýøà: 2048Kb
Òåõïðîöåññ: 90íì

Ïðåäíàçíà÷åí äëÿ íîâîé ïëàòôîðìû Socket
AM2. Ðàñ÷åòíûé ðåéòèíã 4000+. ßäðî ôóíêöèî-
íèðóåò íà òîé æå ÷àñòîòå, ÷òî è AMD Athlon 64
X2 3800+. Ïîâûøåíèå â ðåéòèíãå ýòîò ïðîöåññîð
ïîëó÷èë âîâñå íå èç-çà ïåðåõîäà íà íîâóþ ïëàò-
ôîðìó è ïîääåðæêó DDR2, ðåøàþùóþ ðîëü ñûã-
ðàëà óâåëè÷åííàÿ äî 2Mb êýø-ïàìÿòü âòîðîãî
óðîâíÿ. 

AMD Athlon 64 X2 3800+

$197

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ: 
×àñòîòà: 2GHz
Ðàçúåì: Socket 939
ßäðî: Manchester
Êîëè÷åñòâî ÿäåð: 2
×àñòîòà øèíû: 1000MHz
Ðàçìåð L2-êýøà: 1024Kb
Òåõïðîöåññ: 90íì

Ïîÿâëåíèå Intel Core 2 Duo E6400 ïðîâîöèðîâàëî
ïàäåíèå öåí íà äâóõúÿäåðíûå ïðîöåññîðû ìàðêè
AMD. Ìëàäøàÿ ìîäåëü, Athlon 64 X2 3800+,
ïðîäàåòñÿ óæå çà $197. Ïðè æåëàíèè òàêòîâàÿ
÷àñòîòà ïîäíèìàåòñÿ äî 2,8-3GHz � äîñòàòî÷íî
ëèøü îáåñïå÷èòü õîðîøåå îõëàæäåíèå è
óñòàíîâèòü â ñèñòåìó ñîîòâåòñòâóþùóþ ïàìÿòü.
Îïòèìàëüíûé âàðèàíò äëÿ çàìåíû îäíîÿäåðíîãî
ïðîöåññîðà íà ïëàòôîðìå ñ Socket 939.
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ÂÛÂÎÄÛ

Ëþáîé ïðîöåññîð ñåìåéñòâà Core 2
Duo çíà÷èòåëüíî îïåðåæàåò â èã-
ðàõ ñâîèõ êîíêóðåíòîâ îò AMD.
Ïðåèìóùåñòâà: áîëüøàÿ ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü, íèçêîå òåïëîâûäåëå-
íèå, îáðàòíàÿ ñîâìåñòèìîñòü ñî
ñòàðûìè ìàòåðèíñêèìè ïëàòàìè íà
LGA775. Òàêîé ïðîöåññîð � ëó÷-
øèé âûáîð äëÿ ñáîðêè íîâîãî ñèñ-
òåìíîãî áëîêà.

Ïëàòôîðìû íà áàçå AMD ñòàíîâÿòñÿ
èíòåðåñíû ëèøü òîëüêî ñ òî÷êè çðå-
íèÿ êîíå÷íîé ñòîèìîñòè, ñ âûõîäîì
íàñòîëüíîãî Core 2 Duo ñòîèìîñòü
ìëàäøèõ ìîäåëåé Athlon 64 X2 óáû-
âàåò â ãåîìåòðè÷åñêîé ïðîãðåññèè.
Ïîýòîìó äâóõúÿäåðíûé AMD ñãîäèò-
ñÿ äëÿ óñòàíîâêè â ñòàðûå ñèñòåìû ñ
Socket 939 � ïåðåõîäèòü íà Core 2
Duo ïîêà ñëèøêîì äîðîãî.



ÆÅËÅÇÎ | MUST HAVE!
Àíòîí Áîëüøàêîâ /bolshakov@gameland.ru/

Zalman CNPS9500-Cu LED

160 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2006

Ìû îîòñëåæèâàåì ââñå ññàìûå èèíòåðåñíûå ííîâèíêè, òòåñòèðóåì ääîëãèìè ÷÷àñàìè ââ
ëàáîðàòîðèè, àà ççàòåì ââûíîñèì ññóðîâûé ïïðèãîâîð. ÁÁûâàåò òòàê, ÷÷òî óóñòðîéñòâî ííàñ îî÷åíü
ïîðàäîâàëî, èè ììû ññ÷èòàåì ââîçìîæíûì ïïîðåêîìåíäîâàòü ååãî ââñåì ããåéìåðàì. ÒÒîãäà îîíî
ïîïàäàåò ââ ììèíè-ððóáðèêó MMust HHave!

×åì èíòåðåñåí?
Â îñíîâå óñòðîéñòâà � òåïëîâûå
òðóáêè è ìíîæåñòâî òîí÷àéøèõ
ðåáåð. Ó âåíòèëÿòîðà åñòü ñèíÿÿ
ïîäñâåòêà, êîòîðàÿ äîëæíà
ïîíðàâèòüñÿ ìîääåðàì.

Âåðäèêò
Ïûë è æàð AMD Athlon 64 X2 4600+ íà Socket AM2
ýòîìó êóëåðó íèïî÷åì. Íàèâûñøàÿ òåìïåðàòóðà
45° Ñ. Ëó÷øå âñåãî ïîäõîäèò äëÿ âîçäóøíîãî
îõëàæäåíèÿ ïðîöåññîðîâ. Â ñëó÷àå ïîâûøåíèÿ
òàêòîâîé ÷àñòîòû ïðîöåññîðà íà 20% � ïðîñòî
íåîáõîäèì! Çàìåíèòü åãî ìîæåò òîëüêî ñèñòåìà
æèäêîñòíîãî îõëàæäåíèÿ.

Ðàäèàòîð
Ðåáðà ðàäèàòîðà î÷åíü ìÿãêèå è
òîíêèå � èõ ëåãêî ñëîìàòü.
Îáùàÿ ïëîùàäü ïîâåðõíîñòè
3698 ñì2. Ðàäèàòîð ïðîíèçûâàþò
òðè òåïëîâûå òðóáêè.
Òåîðåòè÷åñêè òàêàÿ êîíñòðóêöèÿ
îòëè÷íî îòâîäèò òåïëî.

Ñïåöèôèêàöèè
Ïëîùàäü ïîâåðõíîñòè ðàäèàòîðà 3698 ñì2

Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà 1350-2600 îá/ìèí (ïîãðåøíîñòü 10%)
Óïðàâëåíèå ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ åñòü, ðó÷íîé ðåãóëÿòîð Fanmate 2
Òåðìîñîïðîòèâëåíèå 0.12-0.16° Ñ/Âò
Òèï ïîäøèïíèêà ïîäøèïíèê êà÷åíèÿ
Êîíñòðóêöèÿ, ìàòåðèàë òåïëîâûå òðóáêè, ìåäü
Ñîâìåñòèìîñòü Socket 478/754/939/940, LGA775
Óðîâåíü øóìà 18-27.5 äÁ
Íàïðÿæåíèå 12 Â
Ïèòàíèå îò ìàòåðèíñêîé ïëàòû
Ðàçìåðû, âåñ 85õ112õ125 ìì, 530 ã
Öåíà $60

Ðó÷íîé ðåãóëÿòîð Fanmate 2.
Ñëóæèò äëÿ èçìåíåíèÿ ñêîðîñòè
âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà. Â îòëè÷èå
îò ïðåäûäóùèõ ìîäåëåé
ðåãóëèðîâêà ïëàâíàÿ, à íå
òðåõñòóïåí÷àòàÿ. Äèàïàçîí � 1350-
2600 îá/ìèí. Íà ìèíèìàëüíûõ
îáîðîòàõ êóëåð ïî÷òè íå ñëûøíî.

Âåíòèëÿòîð
Åñëè â íàçâàíèè êóëåðà Zalman åñòü ñëîâî «LED»,
çíà÷èò � îí ñâåòèòñÿ. Ïðîçðà÷íûå ëîïàñòè
âåíòèëÿòîðà ðàññåèâàþò ñèíèé ñâåò ïî âñåìó êîðïóñó
êîìïüþòåðà. Âûãëÿäèò î÷åíü çðåëèùíî.

Ìåäíîå îñíîâàíèå
Ïîâåðõíîñòü îòïîëèðîâàíà äî
çåðêàëüíîãî áëåñêà! Â êîìïëåêòå ñ
âåíòèëÿòîðîì èäóò êðåïëåíèÿ äëÿ
óñòàíîâêè íà âñå èçâåñòíûå
ïðîöåññîðíûå ðàçúåìû è ìàëåíüêèé
òþáèê ñ òåðìîïàñòîé. 

Öåíà60$

Âîò òàê âåíòèëÿòîð ñâåòèòñÿ âíóò-
ðè çàêðûòîãî êîðïóñà. Êðàñîòà!
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ÊÊààêêîîéé ííîîììååðð ««ÑÑÈÈ»» ííèè îîòòêêððîîéé �� òòààìì îîááÿÿççààòòååëëüüííîî îîêêààææóóòòññÿÿ ííîîââîîññòòèè îî ââîîééííåå èèããððîîââûûõõ êêîîííññîîëëååéé.. ÒÒîî SSoonnyy,,
MMiiccrroossoofftt,, NNiinntteennddoo èè SSeeggaa ääååëëÿÿòòññÿÿ ññââîîèèììèè ïïëëààííààììèè.. ÒÒîî ààííààëëèèòòèèêêèè ññîîîîááùùààþþòò,, êêòòîî,, ïïîî èèõõ ììííååííèèþþ,, ññóóììååååòò
ïïððîîääààòòüü ááîîëëüüøøåå ïïððèèññòòààââîîêê ((èèõõ ïïððîîããííîîççûû ååùùåå ííèè ððààççóó ííåå ññááûûëëèèññüü!!)).. ÈÈëëèè ââûûÿÿññííèèòòññÿÿ,, ÷÷òòîî îîääííàà èèçç êêîîììïïàà-
ííèèéé ïïîîòòèèõõîîííüüêêóó ïïððååêêððààùùààååòò ïïððîîèèççââîîääññòòââîî ññââîîååéé êêîîííññîîëëèè.. ØØóóììèèõõàà,, ððààççââîîððàà÷÷èèââààââøøààÿÿññÿÿ ââîîêêððóóãã ýýòòèèõõ
««ááîîååââûûõõ ääååééññòòââèèéé»» ââññååããääàà ïïððèèââëëååêêààëëàà ââííèèììààííèèåå ææóóððííààëëèèññòòîîââ èè ïïððîîññòòûûõõ ããååééììååððîîââ......

Ñåíòÿáðü 2003

Nintendo âðåìåííî ïðèîñòàíîâèëà ïðîèçâîäñòâî
GameCube, ìîòèâèðîâàâ ýòî ïëîõèìè ïðîäàæà-
ìè ïðèñòàâêè. 

Â êîíöå òåêóùåãî ãîäà äîëæíà íà÷àòü ðàáîòó íî-
âàÿ äåâåëîïåðñêàÿ ñòóäèÿ Electronic Arts â Ìîí-
ðåàëå, ðóêîâîäèòü êîòîðîé áóäåò çàñëóæåííûé
äåÿòåëü Àëåí Òàñêàí.

Ïîòåðïåâøàÿ áàíêðîòñòâî 3DO ðåøèëà ðàñïðî-
äàòü èìåþùèåñÿ ó íåå â íàëè÷èè òîðãîâûå ìàð-
êè, ÷òî òóò æå ïðèâëåêëî âíèìàíèå ðÿäà èãðîâûõ
êîìïàíèé. Êàê è ïðåäïîëàãàëîñü ðàíåå, ïðàâà íà
Heroes of Might & Magic ïîëó÷èëà Ubisoft. Ñóììà
ñäåëêè � $1.3 ìëí. Ñóäüáà Army Men è Jacked îñ-
òàåòñÿ íåÿñíîé.

Ñåíòÿáðü 1999

Take-Two ïîêóïàåò 19.9% àêöèé Bungie è ïî-
ëó÷àåò âñå ïðàâà íà ðàñïðîñòðàíåíèå ÷åòû-
ðåõ åå èãð (Oni, Halo è äâóõ íåíàçâàííûõ
ïðîåêòîâ) â Ñåâåðíîé Àìåðèêå è Åâðîïå.

Ïî ñâåäåíèÿì êîìïàíèè Merril Lynch, êëèåí-
òîì êîòîðîé ÿâëÿåòñÿ êîðïîðàöèÿ Sony,
PlayStation 2 ìîæåò ïîñòóïèòü â ïðîäàæó
23.01.2000 ïî öåíå â 45000 éåí ($391). Åùå
áîëåå èíòåðåñíûì íàì ïîêàçàëîñü ìíåíèå î
òîì, ÷òî èãðû äëÿ PS2 áóäóò ïðîäàâàòüñÿ ïî
öåíå â 8000 éåí ($70), è ÷òî îäíîâðåìåííî ñ
ïðèñòàâêîé â ïðîäàæó ïîñòóïÿò 3-4 îðèãè-
íàëüíûå èãðû è 6-7 óñîâåðøåíñòâîâàííûõ
èãð ñ ïåðâîé PlayStation.

Çà ìåñÿö äî âûõîäà DC â Ñåâåðíîé Àìåðèêå
ïðåçèäåíò Sega of America áûë îòïðàâëåí â
îòñòàâêó. Ïîëþáèâøèéñÿ íàðîäó Bernie
Stolar, ïðèõîä êîòîðîãî â Sega of America
ìíîãèå àññîöèèðîâàëè ñ íà÷àëîì âîçðîæäå-
íèÿ êîìïàíèè, áûë óâîëåí òàê âíåçàïíî, ÷òî
âñå äî ñèõ ïîð òåðÿþòñÿ â äîãàäêàõ ïî ïîâî-
äó ìîòèâîâ çàãàäî÷íîãî ðåøåíèÿ ÿïîíñêèõ
áîññîâ Sega.

Square íà÷àëà ïðîöåññ ñâîåé ðåñòðóêòóðèçà-
öèè, íà÷àâ åãî ñ îòêðûòèÿ ÷åòûðåõ íîâûõ
ïîäðàçäåëåíèé: Square Visual Works, Square
Sounds, Square Next è Squartz.

Ñåíòÿáðü 2001

42 ïðîöåíòà àìåðèêàíñêèõ ãåéìåðîâ íàìåðåíû ñìåíèòü ïëàòôîðìó â
êîíöå ýòîãî ãîäà. Èç íèõ 60 ïðîöåíòîâ ñîáèðàþòñÿ êóïèòü PlayStation 2, 34
ïðîöåíòà � Xbox è 33 ïðîöåíòà � GameCube. Ñóììà ïðåâûøàåò 100
ïðîöåíòîâ, òàê êàê ìíîãèå ïîêëîííèêè èãð ãîòîâû ðàñêîøåëèòüñÿ íà äâå-
òðè ïëàòôîðìû ñðàçó.

Çíàìåíèòûé Gran Turismo 3 íàêîíåö çàñëóæåííî âîöàðèëñÿ íà âåðõíèõ
ñòðî÷êàõ õèò-ïàðàäîâ àáñîëþòíî âñåõ êðóïíåéøèõ èãðîâûõ òåððèòîðèé.
Òðèóìôàëüíîå øåñòâèå âîçãëàâëÿåò ßïîíèÿ, ãäå óæå ïðîäàíî áîëåå 1.5
ìëí. êîïèé.

Nintendo ïîêà ñêðûòíè÷àåò îòíîñèòåëüíî öåí íà ðåâîëþöèîííûé
áåñïðîâîäíîé êîíòðîëëåð Wavebird, îäíàêî îæèäàåòñÿ, ÷òî öåíà íà íåãî
ñîñòàâèò ïîðÿäêà 30-35 äîëëàðîâ.

Ñåíòÿáðü 2005

Çà ïÿòü ëåò ïðèñóòñòâèÿ íà ðûíêå
PlayStation 2 óäàëîñü äîáèòüñÿ ðåçóëüòàòà
â 91.62 ìëí. ïðîäàííûõ óñòðîéñòâ. Îáùåå
êîëè÷åñòâî èãð, ðåàëèçîâàííûõ äëÿ ýòîé
ïðèñòàâêè, ïåðåâàëèëî çà 863 ìëí.

Áóêâàëüíî çà äåíü äî ñäà÷è íîìåðà â ïå-
÷àòü Microsoft îáúÿâèëà öåíó íà Xbox 360.
Êîíñîëü ïîñòóïèò â ïðîäàæó â äâóõ âàðèàí-
òàõ � çà 300 è 400 åâðî. Îòëè÷àþòñÿ îíè íà-
áîðîì âõîäÿùåé â êîìïëåêò ïåðèôåðèè.

Ïðîåêò Shenmue Online çàêðûò. Â êà÷åñòâå
îñíîâíîé ïðè÷èíû äàííîãî ðåøåíèÿ èçäà-
òåëè íàçûâàþò ñëèøêîì âûñîêóþ êîíêó-
ðåíöèþ íà ðûíêå îíëàéíîâûõ ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèõ èãð, à òàêæå íèçêóþ ðåíòà-
áåëüíîñòü ïðîåêòà.

Êîìïàíèÿ Universal ïîäïèñàëà êîíòðàêò ñ
Sony Computer Entertainment, ïî êîòîðîìó
ïåðâàÿ çàéìåòñÿ ñúåìêàìè ôèëüìà ïî ìî-
òèâàì èãðû God of War. Íà äàííûé ìîìåíò
íå èçâåñòíû íè ðåæèññåð íîâîé ëåíòû, íè
ñöåíàðèñòû.

25 èþëÿ 2005 ãîäà áûëî îôèöèàëüíî îáú-
ÿâëåíî î çàêðûòèè ïðîåêòà Zodiac. Ýòîé
ïîðòàòèâíîé êîíñîëè òàê è íå óäàëîñü äî-
áèòüñÿ ïîïóëÿðíîñòè.

17(146)
3 ãîäà íàçàä

17 (50)
7 ëåò íàçàä

17(98)
5 ëåò íàçàä

17 (194)
1 ãîä íàçàä
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Áîëüøàÿ ÷÷àñòü ýýìóëÿòîðîâ èèãðîâûõ ïïðèñòà-
âîê ííàïèñàíà ääëÿ ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòå-
ðîâ. ÝÝòî ííåóäèâèòåëüíî �� ïïîä PPC ïïðîùå
âñåãî ïïðîãðàììèðîâàòü, ääà èè ïïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè õõâàòàåò, ÷÷òîáû ññûìèòèðîâàòü ââñå
ïðèñòàâêè, êêðîìå ññàìûõ ññîâðåìåííûõ. ÂÂ
ýòîé ññòàòüå ììíå õõîòåëîñü ááû ððàññêàçàòü îîá
ýìóëÿöèè òòåõ ïïëàòôîðì, ññ êêîòîðûìè ííåêîã-
äà ââåëèêàÿ SSega ííà÷èíàëà ïïîêîðÿòü ññåðäöà
ãåéìåðîâ ïïî ââñåìó ììèðó.

Ñàìàÿ ïåðâàÿ ïðèñòàâêà Sega ïîä íàçâàíè-
åì SG-1000 ïîÿâèëàñü â äàëåêîì 1983 ãîäó.
Äëÿ òîãî âðåìåíè êîíñîëü îáëàäàëà âïå÷àò-
ëÿþùèìè òåõíè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè:
íà áîðòó ó íåå áûë 4-áèòíûé ïðîöåññîð ñ
òàêòîâîé ÷àñòîòîé 1,2 ÌÃö, ïîçâîëÿþùèé
îáðàùàòüñÿ ê 64Êá RAM. Ñïóñòÿ ãîä Sega
âûïóñòèëà îáíîâëåííóþ âåðñèþ êîíñîëè,
SG-1000 Mark II, ïðîäâèãàâøóþñÿ â ïåðâóþ
î÷åðåäü êàê ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð. 

Âïðî÷åì, âñåðüåç íà ïðèñòàâî÷íûé ðûíîê
êîìïàíèÿ âûøëà ñ äîìàøíåé ñèñòåìîé
Sega Master System (SMS; îíà æå � SG-1000
Mark III) è åå ïîðòàòèâíûì àíàëîãîì Game
Gear (GG). Ôîðìàëüíî ýòî ðàçíûå ñèñòåìû,
íî òåõíè÷åñêè îíè ïî÷òè îäèíàêîâû, è ñóùå-
ñòâóåò àäàïòåð Master Gear, ïîçâîëÿþùèé
çàïóñêàòü íà Game Gear êàðòðèäæè îò
Master System. Îáå ïðèñòàâêè, ê ñîæàëå-
íèþ, íå ñíèñêàëè äîëæíîé ïîïóëÿðíîñòè,
ïðîèãðàâ â áèòâå NES è Game Boy, íî âñå
æå ñóìåëè çàíÿòü ïî÷åòíîå âòîðîå ìåñòî. Â

Åâðîïå, Àâñòðàëèè, Áðàçèëèè è íåêîòîðûõ
äðóãèõ ðåãèîíàõ SMS âûñòóïàëà íà ðàâíûõ
ñ NES èëè äàæå îáîãíàëà åå! Íà SMS è GG
âûøëî íå òàê ìíîãî èãð, êàê õîòåëîñü áû,
îäíàêî çäåñü ñòàðòîâàëè òàêèå ñåðèàëû, êàê
Phantasy Star è Shinobi. Òàêæå íà 8-áèòêàõ
îò Sega âûõîäèëè ïîðòû è ïðîäîëæåíèÿ õè-
òîâ äëÿ Mega Drive � Sonic the Hedgehog è
Streets of Rage, è èíòåðåñíûå ýêñêëþçèâíûå
ïðîåêòû, âðîäå Crystal Warrior � îòëè÷íîé
òàêòè÷åñêîé RPG. 

Èãðû äëÿ ýòèõ è ìíîãèõ äðóãèõ ñèñòåì áåç
ñó÷êà è çàäîðèíêè çàïóñòèò íà âàøåì PC
ïîòðÿñàþùèé ýìóëÿòîð � MEKA
(http://www.smspower.org/meka)! Ïðîãðàììà
õîðîøà íå òîëüêî ñâîåé ôóíêöèîíàëü-
íîñòüþ, íî è âåðñèÿìè ïîä GNU/Linux è
DOS. Ñòàðòîâàâ êàê ýìóëÿòîð SMS, îíà
ñòðåìèòåëüíî ðàçâèâàëàñü � ðàçðàáîò÷èêè
äîáàâëÿëè ïîääåðæêó âñå íîâûõ è íîâûõ
ñèñòåì, ñõîæèõ ïî àðõèòåêòóðå ñ SMS. Ïîñ-
ëåäíÿÿ âåðñèÿ (MEKA 0.71) îôèöèàëüíî
ïîääåðæèâàåò ñëåäóþùèå ñèñòåìû: SG-
1000, SC-3000 (Sega Computer 3000), SF-
7000 (Super Control Station), MK3 (SG-1000
Mark III), SMS, GG, ColecoVision, OMV
(Othello Multivision). MEKA îáëàäàåò ïðåê-
ðàñíûì ãðàôè÷åñêèì èíòåðôåéñîì, ïîíèìà-
åò zip-àðõèâû, ïîääåðæèâàåò ìíîæåñòâî ïå-
ðèôåðèéíûõ óñòðîéñòâ, ñðåäè êîòîðûõ, ïî-
ìèìî ñòàíäàðòíûõ äæîéñòèêîâ è êëàâèàòóð,
ïðèñóòñòâóþò ñâåòîâîé ïèñòîëåò, 3D-î÷êè è
ãðàôè÷åñêàÿ äîñêà äëÿ ðèñîâàíèÿ. Ïðè÷åì

âñå ýòè óñòðîéñòâà ìîæíî êàê ïîäêëþ÷èòü ê
êîìïüþòåðó âçàïðàâäó, òàê è ñýìóëèðîâàòü.
È, ñàìîå ãëàâíîå � MEKA èìååò ïî÷òè ñòîï-
ðîöåíòíóþ ñîâìåñòèìîñòü ñ èãðàìè.

Êîíå÷íî, ýòî íå åäèíñòâåííàÿ ïðîãðàììà,
ñïîñîáíàÿ çàïóñòèòü èãðû SMS è GG íà PC.
FreezeSMS v4.6 � ìóëüòèñèñòåìíûé ýìóëÿ-
òîð, ïîìèìî SMS, GG, SG-1000 è
ColecoVision ïîíèìàåò ROM-ôàéëû îò NES.
Ïðåêðàñíî ðàáîòàåò äàæå íà Pentium 166,
èìååò îòëè÷íóþ ñîâìåñòèìîñòü, óäîáíûé
èíòåðôåéñ, ìíîæåñòâî ôóíêöèé è íàñòðî-
åê, âîçìîæíîñòü ïîäêëþ÷àòü ñïåöèàëüíûå
áàçû äàííûõ ñ èíôîðìàöèåé îá èãðàõ, êî-
òîðûå çàãðóæàþòñÿ ñ îôèöèàëüíîãî ñàéòà
ýìóëÿòîðà.

À âîò Emukon v1.05 (http://emukon.kon-
techs.de/), áûâøèé eSMS, ýìóëèðóåò òîëüêî
SMS è GG. Êðîìå ñòàíäàðòíûõ íàñòðîåê
èìååò íåïëîõîé îòëàä÷èê è íåñêîëüêî âèäå-
îôèëüòðîâ. Íè÷åì îñîáåííûì íå âûäåëÿåò-
ñÿ, ê òîìó æå, äâà ãîäà íå îáíîâëÿëñÿ. Íà-
êîíåö, æåëàþùèå ìîãóò ïîïðîáîâàòü ïðîã-
ðàììó ïîä íàçâàíèåì Dega (http://www.final-
burn.com/dega/). 
Êàê âèäèòå, äåëà ñ ýìóëÿöèåé ñòàðûõ ïëàò-
ôîðì îò Sega îáñòîÿò äîâîëüíî õîðîøî.
Õîòü ðàçðàáîòêà ìíîãèõ ýìóëÿòîðîâ ïðåêðà-
ùåíà, ïîñòîÿííî îáíîâëÿþùàÿñÿ MEKA �
îòëè÷íûé ïîâîä âñïîìíèòü äåòñòâî, à äëÿ
êîãî-òî � âïåðâûå ïîçíàêîìèòüñÿ ñ êëàññè-
êîé âèäåîèãð.

ÝÌÓËßÖÈß

Sega Master System 
íà PC

Àâòîð:
KYO 
mysekai@yandex.ru

Ñ ýýìóëÿòîðàìè ññîâðåìåííûõ êêîíñîëåé ììû ððàçîáðàëèñü ââ
îäíîì èèç ïïðåäûäóùèõ ííîìåðîâ, àà òòåïåðü ïïåðåõîäèì êê
íàñòîÿùèì ððåòðî-ïïðèñòàâêàì.
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ÏÏ îÿâëåíèå èãð ïî ìîòèâàì òå-
ëåñåðèàëîâ � òàêàÿ æå ðåä-
êîñòü, êàê ðîæäåíèå ñèàìñ-

êèõ áëèçíåöîâ. Íå ãîâîðÿ î òîì, ÷òî
äàæå ïîäåëêè íà òåìó ïîëíîìåòðàæ-
íûõ ãîëëèâóäñêèõ áëîêáàñòåðîâ êóäà
÷àùå îêàçûâàþòñÿ çàíèìàòåëüíûìè.
Ïîñêîëüêó The X-Files ïîâåçëî áîëü-
øå, ÷åì Babylon 5, Battlestar
Galactica, Alias è Buffy the Vampire
Slayer, ðèñêíåì ïîâåäàòü î ïåðâîì
êâåñòå, ñîçäàííîì ñïåöèàëüíî äëÿ
óáåðãèêîâ, ñïîñîáíûõ ïîñðåäè íî÷è
çà äâàäöàòü ìèíóò ïåðåñêàçàòü ñî-
äåðæàíèå âñåõ äåâÿòè ñåçîíîâ.
Ïîðîé ðàçðàáîò÷èêè ïðîÿâëÿþò âíå-
çàïíóþ è íåâèäàííóþ ïðûòü. Êàçà-
ëîñü áû, ÷òî ìîæåò áûòü ïðîùå? Îò-
äàòü èãðîêàì íà ðàñòåðçàíèå Ôîêñà
Ìàëäåðà è Äàíó Ñêàëëè � è äåëî ñ
êîíöîì. Íî íåò, â Hyperbole Studios
ëåãêèõ ïóòåé íå èùóò: âîò âàì Êðåéã
Óèëìîð � ìîëîäîé àãåíò îòäåëåíèÿ
ÔÁÐ â Ñèýòëå, âëàäåëåö óëüòðàìîä-

íîãî ìîáèëüíîãî òåëåôîíà Nokia è
ÊÏÊ Apple Newton, íà êîòîðûå áûëî
çàáàâíî ñìîòðåòü åùå â ãîä ïîÿâëå-
íèÿ ÐÑ-âåðñèè. Ê ñëîâó, ðîëü ïàðåíü-
êà èñïîëíÿåò àêòåð Äæîðäàí Ëè Óèëü-
ÿìñ, óñïåâøèé çàñâåòèòüñÿ è â ñåðèà-
ëå � ïðèïîìèíàåòå áàñêåòáîëèñòà èç
øåñòüäåñÿò âòîðîé ñåðèè?
Óîëòåð Ñêèííåð ïîðó÷àåò çàðûâøå-
ìóñÿ â ðàáîòå Êðåéãó çàäàíèå ÷ðåç-
âû÷àéíîé âàæíîñòè: ðàçûñêàòü ïðî-
ïàâøèõ � óãàäàéòå, êîãî? � Ìàëäåðà
è Ñêàëëè, â ïîñëåäíèé ðàç çàìå÷åí-
íûõ â Ýâåðåòòå, íåáîëüøîì ãîðîäêå
áëèç Âàøèíãòîíà.
Ñ ýòîãî ìãíîâåíèÿ âû � Êðåéã Óèë-
ìîð, à âñå, ÷òî íà ýêðàíå, � ïî÷òè-
èíòåðàêòèâíûé-ôèëüì. Äàáû èñòî-
ðèÿ ðàçâèâàëàñü, Óèëìîð äîëæåí
âçàèìîäåéñòâîâàòü ñî âñåì, ÷òî åãî
îêðóæàåò. Î÷åíü áîéêî è ðàçíîâñÿ-
÷åñêè âçàèìîäåéñòâîâàòü, ïîëàãàÿñü
íà ãîðñòêó ïîëåçíûõ ïðåäìåòîâ è
ïðèñïîñîáëåíèé. È íå ñïåøèòå äó-

ìàòü, ÷òî ðàç âñå òàêîå ìàëîïîäâèæ-
íîå � ñòàëî áûòü, ìîæíî è ðàññëà-
áèòüñÿ: äîâåäåòñÿ è ðàçðÿäèòü ïèñ-
òîëåò â íåäîáðîæåëàòåëåé, è óñïåòü
ñôîòîãðàôèðîâàòü óåçæàþùóþ ìà-
øèíó, ÷òîáû çàïå÷àòëåòü íîìåð, äà
è ïðîñòî ðåçâî ïðèíèìàòü ðåøåíèÿ.
Íåëüçÿ òî÷íî ñêàçàòü, êàê èìåííî
The X-Files: The Game âïèñûâàåòñÿ â
õðîíîëîãèþ ñåðèàëà, íî êðèñòàëüíî
ÿñíî, ÷òî Óèëìîð ïîäêëþ÷àåòñÿ ê
ðàññëåäîâàíèþ íå ïîçäíåå òðåòüåãî
ñåçîíà, ïîñêîëüêó ìèñòåð Èêñ â èãðå
ïðèñóòñòâóåò. Æèâîé.
«Ñêîðîñïåëàÿ, íåäîäåëàííàÿ, ïóñ-
òàÿ áåçäåëóøêà» � ýòî íå ïðî The 
X-Files: The Game. Óæå õîòÿ áû ïî-
òîìó, ÷òî Êðèñ Êàðòåð ñàìûì íåïîñ-
ðåäñòâåííûì îáðàçîì ïðè÷àñòåí ê
ðàçðàáîòêå, à áþäæåòà õâàòèëî íà
ãîíîðàðû Äýâèäó Äóõîâíû, Äæèëëè-
àí Àíäåðñîí, Ìèò÷ó Ïèëåããè è ïðî-
÷èì çàìå÷àòåëüíûì ëè÷íîñòÿì.
Âîçìîæíî, The X-Files: The Game íå-

ñîñòîÿòåëüíà êàê êâåñò, ïîñêîëüêó
çàíèìàòüñÿ òóïûì ïèêñåëüõàíòèíãîì
ïðèõîäèòñÿ, à äóìàòü ãîëîâîé � ïî÷-
òè ÷òî íåò. Îäíàêî öåííîñòü åå çàê-
ëþ÷àåòñÿ èìåííî â ñþæåòå, äîñòîé-
íîì íå ñàìûõ õóäøèõ ñåðèé ÒÂ-ïî-
ëîòíà, è â ñïîñîáå ïîäà÷è ýòîãî ñà-
ìîãî ñþæåòà � ïîñðåäñòâîì âûñîêî-
êà÷åñòâåííûõ FMV. Êàê äîâåñîê ê
ôèëüìó èãðà â ñîòíþ ðàç ëó÷øå, ÷åì
êíèæîíêè «ïî ëèöåíçèè» çà àâòîð-
ñòâîì îòå÷åñòâåííûõ ôàíòàñòîâ.
Íåñêîëüêèìè ãîäàìè ïîçæå ñòóäèÿ
Black Ops Entertainment âûïóñòèëà
The X-Files: Resist or Serve äëÿ
PlayStation 2 è Xbox. Ôîðìóëà «äðó-
ãîé æàíð + áîëüøå Ìàëäåðà è Ñêàë-
ëè + ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà + ïîõîæåñòü
íà Silent Hill» ñðàáîòàëà íà óðà. Ìèñ-
òåð Êàðòåð íå ïðèëîæèë ðóêó ê ýòî-
ìó ïðîåêòó, îäíàêî, ÷òî ëþáîïûòíî,
òîò ïîëó÷èëñÿ çàìåòíî ëó÷øå � êàê
äëÿ ôàíàòîâ ñåðèàëà, òàê è äëÿ
ïðîñòûõ ãåéìåðîâ. 

Ïëàòôîðìà: adventure
Æàíð: PC, PS one
Ðàçðàáîò÷èê: Hyperbole Studios
Èçäàòåëü: Sony Computer Entertainment of Europe
Äàòà âûõîäà: 1998 (PC), 1999 (PS one)

The X-Files: The Game

ÌÀÐÊ ÊÊÓÊ, ÊÊÎËËÅÃÀ ÊÊÐÅÉÃÀ.
ÏÎÄÎÇÐÈÒÅËÜÍÛÉ ÒÒÈÏ.

ÁËÈÆÅ ÊÊ ÑÑÅÐÅÄÈÍÅ ÈÈÃÐÛ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ
ÏÎßÂßÒÑß ÔÔÎÊÑ ÈÈ ÄÄÀÍÀ.

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ
ÊÐÅÉÃ, ÍÍÅ ÑÑÓÌÅÂØÈÉ
ÂÛÏÓÒÀÒÜÑß ÈÈÇ
ÑÌÅÐÒÅËÜÍÎ ÎÎÏÀÑÍÎÉ
ÏÅÐÅÄÐßÃÈ.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru
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167ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  ||  ÑÅÍÒßÁÐÜ  ||  2006

ÊÊ îìïàíèÿ ñ ãîðäûì íàçâàíèåì
«Ôàáðèêà Èäåé» (Idea
Factory) ñðàâíèòåëüíî ìîëî-

äà, ïî êðàéíåé ìåðå, ïî ÿïîíñêèì
ìåðêàì. È õîòÿ ïîêà åé íå ïîä ñèëó
òÿãàòüñÿ ñ ãèãàíòàìè, âðîäå Square
Enix è Konami, îíà ïðî÷íî óäåðæè-
âàåò ïåðâåíñòâî ñðåäè ñòóäèé, ðàáî-
òàþùèõ, ê ïðåâåëèêîìó ñîæàëåíèþ
çàïàäíûõ ëþáèòåëåé ñòðàòåãè÷åñêèõ
è êëàññè÷åñêèõ RPG, ïðåèìóùåñò-
âåííî äëÿ âíóòðåííåãî ðûíêà, à ïî
ïëîäîâèòîñòè íå óñòóïàåò Banpresto.
Ïðàâäà, âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ñ âû-
õîäîì êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ
Idea Factory òàêè óäàñòñÿ â ïîëíîé
ìåðå ïîâòîðèòü ïóòåøåñòâèå Nippon
Ichi çà ïðåäåëû Ñòðàíû âîñõîäÿùå-
ãî ñîëíöà.
IF çàÿâèëà î ñåáå òåì æå ñïîñîáîì,
÷òî è ìíîãèå êîìïàíèè-ñîîòå÷åñò-
âåííèöû (Jast Usa, Type-Moon), èç-
äàâ â 1996 ãîäó, êîãäà PlayStation è
Saturn åùå ñðàæàëèñü íà ðàâíûõ,
ïàðó «èíòåðàêòèâíûõ íîâåëë»:
Yaku: Yuujou Dangi è Jiisan 2 Tabi
Bikkuri: CG Mukashibanashi. Èëëþñò-
ðèðîâàííûå òåêñòîâûå èñòîðèè,
ïðåäëàãàþùèå èãðîêó âûáèðàòü
õîä ðàçâèòèÿ ñîáûòèé, íå òðåáóþò
áîëüøèõ çàòðàò íà ðàçðàáîòêó, à ïî
ïîïóëÿðíîñòè â ßïîíèè íå óñòóïÿò
áîëåå ïðèâû÷íûì äëÿ æèòåëåé Ñòà-
ðîãî è Íîâîãî Ñâåòà èãðàì. Ïåðâûå
óñïåõè ïðåäîïðåäåëèëè äàëüíåé-
øèé ïóòü ðàçâèòèÿ IF: âûïóñê äîñ-
òàòî÷íî îðèãèíàëüíûõ, ïóñòü è íå
ñóïåðõèòîâûõ ïðîåêòîâ.

CHAPTER 1: SPECTRAL TOWER
Ñ ñàìîãî æå íà÷àëà ñòàëè ÿñíû ïðè-
îðèòåòû IF � òå ñàìûå íîâåëëû è
RPG. Ïåðâîé ðîëåâîé èãðîé «èäåé-
íîé» êîìïàíèè ñòàëà âûøåäøàÿ â
òîì æå 1996 ãîäó Spectral Tower.
Ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå íå âïå-
÷àòëÿëî äàæå ïî òåì âðåìåíàì, ñþ-
æåò ñòðàäàë ïðèìèòèâíîñòüþ è ñëó-
æèë ñëàáûì îïðàâäàíèåì áåñêîíå÷-
íûì ïîëçàíèÿì ïî ïîäçåìåëüÿì.
Ñèñòåìà ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ õàðàê-

òåðèñòèê íå îòëè÷àëàñü óäîáñòâîì, à
â ïîåäèíêàõ íà ìàíåð «îðåë èëè
ðåøêà» îñòàâàëîñü ïîëîæèòüñÿ
ëèøü íà óäà÷ó � ðàçâå ÷òî ìîíåòó
çàìåíÿë êóáèê. ×òî ñìåøíî, è â òà-
êîì âèäå èãðà íåïëîõî ïðîäàâàëàñü,
ñòàâ ðîäîíî÷àëüíèöåé ñåðèàëà
«Spectral...», êîòîðûé ñî âðåìåíåì
ïðåâðàòèëñÿ â «âèçèòíóþ êàðòî÷êó»
Idea Factory. Äâóìÿ ãîäàìè ïîçæå
âûøëà Spectral Tower 2. Ðàçðàáîò÷è-
êè íå ïîëåíèëèñü ïðîâåñòè ðàáîòó
íàä îøèáêàìè ïåðâîé ÷àñòè è èçáà-
âèòüñÿ îò íåóäà÷íûõ, à òî è áåñ-
ñìûñëåííûõ ðåøåíèé: ãåéìïëåé
ïðèîáðåë ÷åðòû òðàäèöèîííûõ
ÿïîíñêèõ RPG, ïðè÷åì áåçëèêîãî
áîéöà-îäèíî÷êó ñìåíèëà öåëàÿ êî-
ìàíäà ïåðñîíàæåé. Êñòàòè ãîâîðÿ, â
2000 ãîäó íà äâèæêå ST2 âûõîäèò
åùå îäèí «ñïåêòðàëüíûé» ðîëåâîé
ïðîåêò � Spectral Blade.

CHAPTER 2: SPECTRAL FORCE
Â 1997 ãîäó íà ñâåò ïîÿâèëàñü
Spectral Force � ñòðàòåãè÷åñêàÿ
RPG äëÿ PlayStation, êîòîðàÿ ïî ñó-
òè êîïèðîâàëà ïîïóëÿðíóþ òîãäà
ñåãîâñêóþ Dragon Force (Saturn), õî-
òÿ è ïðåäëàãàëà ðÿä îðèãèíàëüíûõ
íàõîäîê. Èãðîêó ïðåäëàãàëîñü âçÿòü
ïîä îïåêó êîðîëåâñòâî íà âûáîð è
ïîìî÷ü åãî ïðàâèòåëþ ïîä÷èíèòü
ñîñåäíèå çåìëè, îáúåäèíèâ ìàòå-
ðèê â ãèãàíòñêóþ èìïåðèþ. Øåñòü
äîñòóïíûõ ïåðñîíàæåé îòëè÷àëèñü
ÿðêèìè õàðàêòåðàìè, ðàâíî êàê è
ïàðà äåñÿòêîâ âëàäûê-NPC. Ñðàæå-
íèÿ â äóõå «àðìèÿ ïðîòèâ àðìèè»
ñî ìíîæåñòâîì íþàíñîâ êàê ìàíèëè
èñêóøåííûõ ñòðàòåãîâ, òàê è îòïó-
ãèâàëè: âîéñêî ñëóæèëî ðàçìåííîé
ìîíåòîé, â òî âðåìÿ êàê îñíîâíîé
ïîåäèíîê øåë ìåæäó ãåíåðàëàìè.
Ðàçíîîáðàçíûå ïîãîäíûå óñëîâèÿ,
âëèÿþùèå íà ïàðàìåòðû áîéöîâ,
íåðåäêî îêàçûâàëèñü äîñàäíîé ïî-
ìåõîé, à ëàíäøàôòû ïðåïîäíîñèëè
ñþðïðèçû âðîäå çàïðåòîâ íà ïðè-
ìåíåíèå îðóæèÿ, ìàãèè è îñîáûõ
àòàê. Óâû, SF óñòóïàëà Dragon

Force ïî óðîâíþ òåõíè÷åñêîãî âîï-
ëîùåíèÿ è âåòâèñòîñòè ñþæåòíûõ
ëèíèé, äà è èãðîâîé áàëàíñ âûâå-
ðåííîñòüþ íå îòëè÷àëñÿ, òàê ÷òî çà-
ïàäíûå èçäàòåëè íå ïîëüñòèëèñü íà
ïðîèçâåäåíèå IF. Ïîçäíåå Spectral
Force îáçàâåëàñü ïîðòîì íà PC.
Ñõîæàÿ ñóäüáà ïîñòèãëà Spectral
Force II (1998). Îíà íå ñëèøêîì îò-
ëè÷àëàñü îò ïåðâîé ÷àñòè, õîòÿ ðà-
ñîâûé ñîñòàâ ôýíòåçèéíîãî ìèðà
ñòàë êóäà áîãà÷å (16 ðàçëè÷íûõ íà-
ðîäíîñòåé!). Íå ïîäêà÷àë íà ñåé ðàç
è ñþæåò. Â 1999 ãîäó ñåðèàë ïîïîë-
íèëñÿ ïîáî÷íîé èãðîé, Spectral
Force: Lovely Wickedness, â êîòîðîé
èñïîëüçîâàëèñü ýëåìåíòû «ñèìóëÿ-
òîðîâ çíàêîìñòâ». ×óòü ïîçæå âûø-
ëî ïåðåèçäàíèå Lovely Wickedness,
íî ïî íå âïîëíå ïîíÿòíûì ïðè÷è-
íàì ïîä ñîâåðøåííî äðóãèì íàçâà-
íèåì � Band of Meymay Knights. 
Çàòåì íàñòóïèëî çàòèøüå. IF âåðíó-
ëàñü ê ëþáèìîìó äåòèùó â 2004 ãî-
äó, èçäàâ Spectral Force: Radical
Elements äëÿ PlayStation 2 ñ ïîë-
íîñòüþ ïåðåðàáîòàííîé êîíöåïöèåé,
îñàäàìè çàìêîâ è íåêîòîðûìè çàèì-
ñòâîâàííûìè èç ñâîåãî æå
Generation of Chaos (ñì. íèæå) îñî-
áåííîñòÿìè ãåéìïëåÿ. Ãîä ñïóñòÿ
âûøëà òðåõìåðíàÿ òàêòè÷åñêàÿ RPG
Spectral Force Chronicles.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð «StormReaver» Åãîðîâ
stormreaver@jrpg.org

Êàê Idea Factory íà Çàïàä õîäèëà
Ïðîåêòû Idea Factory, âûõîäèâøèå íà Çàïàäå, ëåãêî ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì îä-
íîé ðóêè, äà è íà òîé íå îáÿçàòåëüíî äîëæíî áûòü ïÿòü ïàëüöåâ. Òåì áîëåå ïà-
ðàäîêñàëüíûì áûë âûõîä â 2003 ãîäó action/RPG Black Stone: Magic & Steel äëÿ
Xbox (!!!), â òî âðåìÿ êàê èãðû äëÿ PlayStation 2 îñòàëèñü áåç âíèìàíèÿ. È âîò,
íàêîíåö, ýòîé âåñíîé àìåðèêàíñêîå îòäåëåíèå Nippon Ichi èçäàåò Shinten Makai:
GoCIV Another Side äëÿ PSP (íàçâàíèå, ïîíÿòíîå äåëî, óïðîùàåòñÿ äî Generation
of Chaos). Êðèòèêè åäèíîäóøíî êëÿíóò ìíîãîóðîâíåâûå ìåíþ è îòñóòñòâèå áà-
ëàíñà, íî ïîêëîííèêîâ ïðîåêò âñå æå íàõîäèò. Òà æå Nippon Ichi îáåùàåò ïðåäñ-
òàâèòü íàì â êîíöå ñåíòÿáðÿ è Spectral Souls äëÿ PSP, äðàçíÿ îäíîèìåííûì ñàé-
òîì (http://nisamerica.com/games/ss/index.html). ×òî èíòåðåñíî, Idea Factory òàê-
æå íàìåðåâàëàñü ëîêàëèçîâàòü â ýòîì ãîäó â ßïîíèè íåñêîëüêî èãð çàïàäíîé
âûäåëêè. Ñìóùàåò òîëüêî ïîäáîðêà: íåò, ÿ åùå êàê-òî ìîãó ïîíÿòü, ÷òî êîìó-íè-
áóäü ìîæåò ïîíàäîáèòüñÿ Commandos 2: Men of Courage (íà PC, íàïîìíþ, âû-
øåäøàÿ â 2001 ãîäó), íî êàêîé ñìûñë âûïóñêàòü áåçîáðàçèå ïîä íàçâàíèåì The
Flintstones in Viva Rock Vegas?! Âîïðîñ, ê ñîæàëåíèþ, òàê è îñòàåòñÿ îòêðûòûì.

Â ÈÈÃÐÀÕ IIDEA FFACTORY ÏÏÐÅÄÎÑ-
ÒÀÒÎ×ÍÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÑÑ ÇÇÀÏÎ-
ÌÈÍÀÞÙÈÌÈÑß ÄÄÈÇÀÉÍÀÌÈ.
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CHAPTER 3: 
GENERATION OF CHAOS
Â 2001 ãîäó, êîãäà PlayStation 2
òîëüêî íàáèðàëà îáîðîòû, Idea
Factory âûïóñòèëà Generation of
Chaos (Shinten Makai), êîòîðîé ñóæ-
äåíî áûëî ñòàòü ðîäîíà÷àëüíèöåé
âòîðîãî «ôèðìåííîãî» ñåðèàëà êîì-
ïàíèè. Â ßïîíèè èãðó ïðèíÿëè íà
«óðà»: ãåéìåðàì ïðèøëàñü ïî âêóñó
RPG ñ çàíèìàòåëüíûìè ñðàæåíèÿìè
îãðîìíûõ àðìèé ïîìèìî òðàäèöèîí-
íûõ ñõâàòîê ñ ìîíñòðàìè. Çà âîç-
ìîæíîñòü ñîáèðàòü óíèêàëüíîå
âîéñêî îíè ïðîñòèëè Idea Factory äà-
æå ãðîìîçäêèå ìíîãîóðîâíåâûå ìå-
íþ � òÿæêîå íàñëåäèå Spectral Force.
Ãîä ñïóñòÿ ïîÿâèëàñü âòîðàÿ ÷àñòü,
Generation of Chaos Next. Îò ïðåä-
øåñòâåííèöû îíà îòëè÷àëàñü âîç-
ðîñøåé äîëåé ñòðàòåãè÷åñêèõ áàòà-
ëèé äà íîâûì ñþæåòîì. Òà æå èñòî-
ðèÿ ïîâòîðèëàñü ñ òðåòüåé, ÷åòâåð-
òîé è ïÿòîé ÷àñòÿìè, âûõîäèâøèìè ñ
èíòåðâàëîì â îäèí ãîä. ×òî èíòåðåñ-
íî, â Generation of Chaos èç Spectral

Force ïåðåøëè íåêîòîðûå ãåðîè âðî-
äå Õèëëî, äî÷åðè êîðîëÿ äåìîíîâ
ßíóñà è ñåêðåòíîãî ïåðñîíàæà
Spectral Souls (ñì. íèæå), à òàêæå
ñåêðåòíîãî áîññà Spectral Souls 2. Â
2003 ãîäó ñåðèàë ïåðåêî÷åâàë íà
GameÑube: Idea Factory âûïóñòèëà
Generation of Chaos Exceed. À â 2005
ãîäó íàñòàëà î÷åðåäü PSP. Ïîðòà-
òèâíîé GoC ñ ïîäçàãîëîâêîì Another
Side, êàê è åå ãåéìêóáîâñêîé
ðîäñòâåííèöå, äîñòàëñÿ ñþæåò ïî
ìîòèâàì ñîáûòèé îñíîâíûõ èãð. ×òî
èç ýòîãî ïîëó÷èëîñü, ÷èòàéòå âî
âðåçêå «Êàê IF íà Çàïàä õîäèëà».

CHAPTER 4: SPECTRAL SOULS
Äà, äî âûõîäà íîâîãî îòâåòâëåíèÿ
«ñïåêòðàëüíîãî» ñåðèàëà Idea
Factory âûïóñòèëà ëèøü íå îñîáî
óäà÷íûå òàêòè÷åñêèå RPG: Run=Dim
(PS2, 2000, ñïóñòÿ ãîä � ïîðò äëÿ
DC), êîòîðàÿ èìèòèðîâàëà Front
Mission, è ôýíòåçèéíóþ Gakuen
Toshi Vara Noir (PS2, 2002; ñïóñòÿ
äâà ãîäà ïîÿâèëîñü åå ïðîäîëæåíèå

äëÿ GameCube). Ïå÷àëüíûé îïûò IF
ó÷ëà: â 2003 ãîäó âûõîäèò Spectral
Souls (Shinki Gensou). Êîçûðåì èãðû
ñòàëà óíèêàëüíàÿ êîíöåïöèÿ. Ñîã-
ëàñíî ñþæåòó, ïîñëå êðîâîïðîëèò-
íîé è íå èìåâøåé àíàëîãîâ â ìåñò-
íîé èñòîðèè âîéíû îáðàçîâàëîñü
òðè ãîñóäàðñòâà, äâå èìïåðèè è îäíà
ðåñïóáëèêà. Âñåì ïðàâèòåëÿì íå
òåðïèòñÿ ïðèìåðèòü êîðîíó çàâîåâà-
òåëÿ ìèðà. Âìåñòî òîãî, ÷òîáû ïîç-
âîëèòü ãåéìåðàì âûáðàòü îäíó èç
ñòðàí, ðàçðàáîò÷èêè ïðåäîñòàâèëè
èì âîçìîæíîñòü ñìåíèòü ïåðñîíàæà
â îïðåäåëåííûå ìîìåíòû íà êàðòå
ìèðà, è, ñîîòâåòñòâåííî, ïîâëèÿòü
íà ôèíàëüíóþ cöåíó. Äîáàâüòå ê
ýòîìó ðàçâèòóþ è ñáàëàíñèðîâàííóþ
ðîëåâóþ ñèñòåìó, êó÷ó ïðèÿòíûõ
ñþðïðèçîâ è, ÷òî íåìàëîâàæíî, êà-
÷åñòâåííóþ ãðàôèêó è ïîëó÷èòå õèò,
êîòîðîìó, îïÿòü-òàêè, ñóæäåíî ðàäî-
âàòü ëèøü ÿïîíñêèõ ïîêëîííèêîâ. Â
2005 ãîäó âûõîäèò Spectral Souls 2, è
òîãäà æå ñåðèàë ïîâòîðÿåò ñóäüáó
Generation of Chaos: äëÿ PSP ïðèïà-

Óðîêè âûæèâàíèÿ
Ëèíåéêó ðîëåâûõ èãð îò IF ïîïîëíÿ-
þò ïðîåêòû, äåéñòâèå êîòîðûõ ïðî-
èñõîäèò â ïñåâäîàðàáñêîì ôýíòå-
çèéíîì ìèðå � Oasis Road (PS one,
1999) è Embrace in the Sand (PS one,
2000). Äëÿ âûæèâàíèÿ â óñëîâèÿõ
ïóñòûíè íåëüçÿ äîïóñòèòü îáåçâî-
æèâàíèÿ îðãàíèçìà, ïîòîìó â Oasis
Road íåîáõîäèìî íà èçíà÷àëüíî
çàêðûòîé êàðòå ðàçûñêèâàòü îàçè-
ñû, à â Embrace in the Sand � ñîáè-
ðàòü ìàãè÷åñêèå âîäíûå êðèñòàë-
ëû, äàáû íå äîïóñòèòü îáíóëåíèÿ
îñîáîé øêàëû «æàæäû». 

È ÓÓ ÂÂÀÑ ÁÁÓÄÅÒ ÒÒÀÊÎÅ ÆÆÅ ÂÂÛÐÀÆÅÍÈÅ ËËÈÖÀ, ÅÅÑËÈ ÓÓÇÍÀÅÒÅ, 
×ÒÎ ÂÂÀØÈ ÑÑÎÞÇÍÈÊÈ ÁÁÅÇÄÀÐÍÎ ««ÑËÈËÈ» ÁÁÎÉ ÑÑÎ ÑÑ×ÅÒÎÌ 33:0.

ÂÛ ÓÓÄÈÂÈÒÅÑÜ, ÍÍÎ ÐÐÎÇÅ ÈÈÇ ÏÏÅÐÂÎÉ GGENERATION OOF 
CHAOS ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ ÝÝËÜÔÈÉÊÀ, ÀÀ ÎÎ×ÅÍÜ ÄÄÀÆÅ ÏÏÎËÓÎÐÊ.

ÏÎÕÎÄ ÏÏÎ ÌÌÀÃÀÇÈÍÀÌ ÂÂ GGENERATION OOF CCHAOS 44 
ÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ØØÒÓÐÌ ÌÌÅÍÞ.

BLAZING SSOULS ÎÎÒ×ÀÑÒÈ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÏÏÐÎÈÇÂÅÄÅÍÈß NNIPPON 
ICHI, ÍÍÎ ÍÍÀÑÊÎËÜÊÎ ÀÀÊÊÓÐÀÒÍÅÉ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÈÈÃÐÎÂÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ!
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ñåíà Spectral Souls 2: Unlimited Side. 
Èäåè Spectral Souls èñïîëüçîâàëèñü
åùå â äâóõ ñòðàòåãè÷åñêèõ RPG îò
IF: Rebirth Moon è Blazing Souls �
íåïëîõèõ, äîâîëüíî èíòåðåñíûõ, íî
ïîõîæèõ êàê äâå êàïëè âîäû ïðîåê-
òàõ. Íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî è îíè
íå ïîêèíóëè ïðåäåëîâ ðîäèíû. 

CHAPTER 5: ÏÅÐÑÏÅÊÒÈÂÛ �
ÄÀËÅÊÈÅ È ÍÅ Î×ÅÍÜ
2006 ãîä îáåùàåò áûòü íàïðÿæåí-
íûì äëÿ Idea Factory: çàïëàíèðîâàí
âûïóñê áîëåå äâóõ äåñÿòêîâ ïðîåê-
òîâ, â òîì ÷èñëå äëÿ Xbox 360. Õîòÿ
íà Çàïàäå ïðîåêòû IF � ãîñòè êðàéíå
ðåäêèå, â êîìïàíèè ïîíèìàþò, ÷òî
ñåé÷àñ íå âðåìÿ ðàáîòàòü èñêëþ÷è-
òåëüíî «äëÿ ñâîèõ». Íà íîâîé êîíñî-
ëè Microsoft â ßïîíèè íå òàê äàâíî
âûøëà Spectral Force 3: Innocent
Rage, Spectral Diario è Sangoku

Fuukami. Âòîðàÿ èãðà, âïðî÷åì, íå
òàê äàâíî ñìåíèëà íàçâàíèå íà
Diario: Reverse Moon Legend � óæ íå
íàìåê ëè íà âîçìîæíîå ïóòåøåñòâèå
ïðîåêòà çà ïðåäåëû ðîäèíû? 
PlayStation 3 äîñòàíåòñÿ øåñòàÿ ÷àñòü
ñåðèàëà Generation of Chaos è âäîáà-
âîê íåñêîëüêî íåàíîíñèðîâàííûõ
ïðîåêòîâ. Íà PlayStation 2 æå îáùèìè
ñòàðàíèÿìè IF, Atlus, Aruze è Red
Entertainment âûéäåò òàêòè÷åñêàÿ
Chaos Wars ñ ïåðñîíàæàìè êàê èç
GoC, òàê è èç èãð òðåõ äðóãèõ êîìïà-
íèé: íà îäíîé àðåíå âñòðåòÿòñÿ Þðèé
èç Shadow Hearts, ìîë÷àëèâûé Ãðåéâ
èç Gungrave, ãåðîé ïåðâîé Growlanser
è äåìîíè÷åñêàÿ Õèëëî. Îñòàåòñÿ íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî è ãåéìåðàì-íåÿïîíöàì
óäàñòñÿ ïðèîáùèòüñÿ ê òðóäàì Idea
Factory � èçâåñòíîé ëèøü â ñðàâíè-
òåëüíî óçêèõ êðóãàõ, íî îòíþäü íå
ìàëåíüêîé è ñêðîìíîé êîìïàíèè.

Ñåðèàëû � íå åäèíñòâåííàÿ ëþáîâü Idea Factory
Âñëåä çà ïåðâûìè îïûòàìè â æàíðå «èíòåðàêòèâíûõ íîâåëë» IF âûïóñòèëà åäèí-
ñòâåííóþ ïîêà ÷òî èãðó ïî ìîòèâàì èçâåñòíîãî àíèìå Fushigi Yuugi (ñ äëèííûì
ïîäçàãîëîâêîì Shigiyuugi Kurotake Kaiden Gaiden: Kagami no Fujo). Âçàèìîîòíîøå-
íèÿ ñ àíèìàöèåé íà ýòîì íå çàâåðøèëèñü � íåäàâíî IF ïðåïîäíåñëà ôýíàì ïðî-
åêò ïî ìîòèâàì Samurai 7. Îñîáíÿêîì ñðåäè ïðî÷èõ ïðîåêòîâ äåðæàòñÿ ãèáðèä
RPG è òàêòè÷åñêîé ñòðàòåãèè Cardinal Arc è ôàéòèíã Spectral vs Generation ñ ïåð-
ñîíàæàìè äâóõ îñíîâíûõ ñåðèàëîâ Idea Factory. Ïîñëåäíèé ïîëó÷èëñÿ ñóìáóð-
íûì è äàæå â ñðàâíåíèå íå èäåò ñ òâîðåíèÿìè SNK èëè Capcom: ñêàçûâàåòñÿ îò-
ñóòñòâèå ó êîìïàíèè îïûòà ðàáîòû â æàíðå.

Ãåéìåðû ïïðîñòèëè IIdea FFactory ääàæå ããðîìîçäêèå ììíîãîóðîâíåâûå ììåíþ.

ÎÄÍÀ ÍÍÅÏÐÈßÒ-
ÍÎÑÒÜ �� ÐÐÅÄÊÎ ÊÊÎÃ-
ÄÀ ÊÊÎËÎÐÈÒÍÛÌ ÃÃÅ-
ÐÎßÌ ÓÓÄÀÅÒÑß ÏÏÐÎ-
ÈÇÍÅÑÒÈ ÁÁÎËÜØÅ
ÏÀÐÛ ÐÐÅÏËÈÊ.

ÈÑÒÐÅÁÈÂ ÂÂÑÅ ÆÆÈÂÎÅ ÍÍÀ ÀÀÐÅÍÅ, ÌÌÛ ÂÂÅÐÍÅÌÑß ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÓ ÌÌÈÐÀ 
È ÏÏÅÐÅÉÄÅÌ ÍÍÀ ÑÑÒÎÐÎÍÓ ÐÐÅÑÏÓÁËÈÊÀÍÖÅÂ ((SPECTRAL SSOULS).

ÕÎÒß ÑÑÎËÄÀÒÛ ÈÈ ÑÑÒÀËÈ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÛÌÈ, 
ÑÕÎÄÑÒÂÎ ÑÑ ÓÓÌÈËÜÍÛÌÈ ««ÑÓÏÅÐÄÅÔÎÐÌÈ-
ÐÎÂÀÍÍÛÌÈ» ÑÑÏÐÀÉÒÀÌÈ ÎÎ×ÅÂÈÄÍÎ.



×àéíà Ìüåâèëëü

«Êðûñèíûé êîðîëü»
Æàíð: ãîðîäñêîå ôýíòåçè
Èçäàòåëüñòâî: «Ýêñìî»

Íîñèòåëü ðåäêîãî èìåíè ×àéíà Ìüåâèëëü � íå òîëüêî ÷ëåí áðèòàíñêîé Ðàáî-
÷åé Ðåâîëþöèîííîé ïàðòèè, áîëüøîé ïîêëîííèê òðóäîâ Ëåíèíà è Ìàðêñà, íî
è ïèñàòåëü-ôàíòàñò. Òî÷íåå, ëó÷øèé ñðåäè íîâè÷êîâ êîíöà äåâÿíîñòûõ, òâî-
ðÿùèé àëüòåðíàòèâíîå ôýíòåçè íà ðàäîñòü òåì, êòî óñòàë îò íåïîäúåìíûõ
êèðïè÷åé «ó÷åíèêîâ Òîëêèåíà».
Ïàðåíåê Ñîë Ãàðàìîíä âîçâðàùàåòñÿ äîìîé, ãäå îæèäàåò óâèäåòü îòöà, ñ
êîòîðûì ïî÷òè íå ðàçãîâàðèâàåò. Íî îæèäàíèÿ îáìàíûâàþò, è îí îêàçûâà-
åòñÿ â ëàïàõ ïîëèöåéñêèõ, ðàññëåäóþùèõ äåëî ãèáåëè ðîäèòåëÿ, ÷üåé êðî-
âàòüþ â ïîñëåäíþþ íî÷ü áûëà çåìëÿ, à îäåÿëîì � ãðóäà îñêîëêîâ ñòåêëà. Â
òþðüìå ê Ñîëó òàéíî çàÿâëÿåòñÿ æóòêîâàòûé è äóðíî ïàõíóùèé òèï, èìåíóþ-
ùèé ñåáÿ Êðûñèíûì êîðîëåì. Íåçíàêîìåö âûòàñêèâàåò îñèðîòåâøåãî ëîí-
äîíöà èç êàìåðû, ðàñêðûâàåò òîìó åãî èñòèííóþ ñóùíîñòü, äåëàåò èç íåãî,
íè äàòü íè âçÿòü, ãóðó ïàðêóðà è ãîòîâèò ê áèòâå ñ Äóäî÷íèêîì � êðûñîëî-
âîì, ïîáåäèòü êîòîðîãî ñïîñîáåí ëèøü Ñîë. 
Ñþæåò «Êðûñèíîãî êîðîëÿ» âî ìíîãîì îñíîâàí íà «Ôëåéòèñòå èç Ãàììåëü-
íà» � îäíîé èç ñêàçîê áðàòüåâ Ãðèìì, ÷òî óñïåëà ïîñëóæèòü òàêèì äåìèóð-
ãàì àíãëèéñêîãî ôýíòåçè, êàê Òåððè Ïðàò÷åòò è Ìàéêë Ìóðêîê. Äàæå åñëè âû
íå ðàçäåëÿåòå ïîëèòè÷åñêèõ âçãëÿäîâ àâòîðà è åäâà ñäåðæèâàåòå òîøíîòó
ïðè çâóêàõ äðàì-ýíä-áåéñà, áîãàòàÿ è íåóåìíàÿ ôàíòàçèÿ äåëàåò ñâîå äåëî,
íå ïîçâîëÿÿ îòîðâàòüñÿ îò êíèãè. Íå ñàìàÿ ãëóáîêàÿ ïðîðàáîòêà ïåðñîíàæåé
öåëèêîì âîñïîëíÿåòñÿ âñåé ýòîé ñóìàñøåäøåé êîìáèíàöèåé èç ïðåâîñõîäíî-
ãî îïèñàíèÿ äåéñòâèÿ, çàïàõîâ è ìóçûêè, î÷àðîâàíèÿ ëîíäîíñêèõ óëèö è íå-
ïåðåäàâàåìîé íàïðÿæåííîñòè òâîðÿùåãîñÿ. Äàðîì, ÷òî ñòðàíèö âñåãî-íàâñå-
ãî 352 (ê ñ÷àñòüþ, ñëåäóþùèå ðàáîòû Ìüåâèëëÿ � ðàçà â äâà ïóõëåå).
Íåñìîòðÿ íà ìíîãî÷èñëåííûå è íåîñïîðèìûå äîñòîèíñòâà, «Êðûñèíûé êî-
ðîëü» � ñâîåãî ðîäà àïåðèòèâ, ïîäàííûé ïåðåä ãëàâíûì è êóäà áîëåå âå-
ñîìûì ïðîèçâåäåíèåì àâòîðà, òðèëîãèåé î ìåãàïîëèñå Íüþ-Êðîáþçîí,
ñîñòîÿùåé èç ðîìàíîâ «Âîêçàë ïîòåðÿííûõ ñíîâ», «Øðàì» è «Æåëåçíûé
ñîâåò». Âîçìîæíî, ïåðâûé òîì óêðàñèò ïðèëàâêè ê ìîìåíòó âûõîäà ýòîãî
íîìåðà «ÑÈ».

××òòîî îîááúúååääèèííÿÿååòò ÍÍèèëëàà ÃÃååééììààííàà èè ××ààééííóó ÌÌüüååââèèëëëëÿÿ?? ÎÎááàà ááððèèòòààííööûû.. ÎÎááàà ááååçç óóììàà îîòò
ììèèôôèè÷÷ååññêêèèõõ ññóóùùååññòòââ,, ääððååââííèèõõ ááîîææååññòòââ,, ññòòààððèèííííûûõõ ññêêààççîîêê,, ññîîââððååììååííííîîéé ììààññññîîââîîéé
êêóóëëüüòòóóððûû èè ««ýýññòòååòòèèêêèè òòüüììûû»».. ÎÎááàà �� ââûûääààþþùùèèååññÿÿ ôôààííòòààññòòûû,, ââîî ììííîîããîîìì îîïïððååääååëëÿÿþþ-
ùùèèåå ððààççââèèòòèèåå ææààííððîîââ òòååììííîîããîî èè ããîîððîîääññêêîîããîî ôôýýííòòååççèè..

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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BOOKSHELF

Íèë Ãåéìàí

«Àìåðèêàíñêèå áîãè»
Æàíð: ãîðîäñêîå ôýíòåçè
Èçäàòåëüñòâî: «ÀÑÒ»

Çàíèìàÿñü «áîëüøîé ëèòåðàòóðîé», ïèñàòåëü-êîìèêñèñò Íèë Ãåéìàí íàïèñàë
òðè ïðåëþáîïûòíûõ ðîìàíà: «Äîáðûå ïðåäçíàìåíîâàíèÿ» (ñîâìåñòíî ñ Òåððè
Ïðàò÷åòòîì), «Çàäâåðüå» (ïåðåëîæåíèå ñöåíàðèÿ îäíîèìåííîãî òåëåñåðèàëà)
è «Çâåçäíàÿ ïûëü». Âñå ðàáîòû äîñòîéíû âûñî÷àéøåé ïîõâàëû, îäíàêî â íèõ
íå îùóùàëîñü òîãî, ÷òî âûçûâàëî â ïàìÿòè ñàìûé çíà÷èòåëüíûé øåäåâð Íè-
ëà � ñåðèþ ãðàôè÷åñêèõ ðîìàíîâ The Sandman. «Ãäå îíî, ãäå îíî?» � âçìîëè-
ëèñü ïîêëîííèêè. «Áóäåò âàì, áóäåò âàì, � çàâåðèë ìèñòåð Ãåéìàí. � Ñ ïðèâ-
êóñîì The Sandman, òîëüêî êëóáíè÷êè ïîáîëå».
Âäîõíóâ ñâîáîäû, ýêñ-çàêëþ÷åííûé ïî èìåíè Òåíü òî è äåëî ñîìíåâàåòñÿ, òàê
ëè õîðîøî âíîâü îêàçàòüñÿ íà âîëå. Ñíà÷àëà � âåñòü î ãèáåëè æåíû, ÷óòü ïîç-
æå � ïîäðîáíîñòè ïðîèñøåñòâèÿ, ïîñëå êîòîðûõ áûâøóþ âîçëþáëåííóþ óæå
íå òàê æàëêî. Îäíàæäû Òåíü âñòðå÷àåò ñòðàííîãî ÷åëîâåêà, íàçûâàþùåãî ñå-
áÿ Ñðåäîé, êîòîðûé íàíèìàåò åãî íà ñëóæáó, íî î÷åíü òóìàííî îáúÿñíÿåò áå-
äîëàãå îáÿçàííîñòè. Êîãäà æå âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî Ñðåäó óìåñòíåå âåëè÷àòü Îäè-
íîì, è îí ïðåèñïîëíåí æåëàíèÿ âîçãëàâèòü ñòàðûõ áîãîâ â áîðüáå ñ íîâûìè,
Òåíü ïîíèìàåò... Ïîíèìàåò, ÷òî íè÷åãî íå ïîíèìàåò.
Òåíü ïëûâåò ïî òå÷åíèþ, ñòàðàåòñÿ âûæèòü è ïîíåìíîãó ðàçîáðàòüñÿ â ïðî-
èñõîäÿùåì. Ñðåäà-Îäèí çàìûøëÿåò ïåðåâîðîò. Àíàíñè, ×åðíîáîã, Êàëè,
Àíóáèñ è äðóãèå âëà÷àò â ðàçíîé ñòåïåíè æàëêîå ñóùåñòâîâàíèå, ïðåñìûêà-
ÿñü ïåðåä âëàñòèòåëÿìè Èíòåðíåòà, òåëåâèäåíèÿ, áèçíåñà è ïðî÷åãî. À âåäü
è çà Ëîêè íå çàðæàâååò ïîêàçàòüñÿ íà ñöåíå...
«Àìåðèêàíñêèå áîãè» íå ïðîñòî òàê ïðèíåñëè Ãåéìàíó «Õüþãî», «Íåáüþëó» è
ïðåìèþ èì. Áðýìà Ñòîêåðà: äàæå èñêóøåííûé ÷èòàòåëü îòäàñò äîëæíîå ñëîãó,
êîìïîçèöèè, ïåðñîíàæàì è ïîäòåêñòó ðîìàíà.
È íå äóìàéòå, ÷òî ñòðàíèöà 478 � ìåñòî ðàññòàâàíèÿ ñ Òåíüþ: â ñáîðíèêå
«Ëåãåíäû II» (èçäàòåëüñòâî «ÀÑÒ», «Çîëîòàÿ ñåðèÿ ôýíòåçè», ñîñòàâèòåëü �
Ðîáåðò Ñèëâåðáåðã) åñòü ïîâåñòü «Ïîâåëèòåëü ãîðíîé äîëèíû» (The
Monarch of the Glen; íàçâàíèå îòñûëàåò ê îäíîèìåííîìó áðèòàíñêîìó òåëå-
ñåðèàëó ÂÂÑ, ñîçäàííîìó ïî çàêàçó øîòëàíäñêîãî îòäåëåíèÿ òåëåêàíàëà).
Ïðîùå ãîâîðÿ, åùå 60 ñòðàíèö ñ ïîëþáèâøèìñÿ ãåðîåì.
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Àâòîð:
Ñåðèë Ëÿìóðîâ
ceril@gameland.ru

WIDESCREEN

ÐÅÖÅÍÇÈÈ ÍÀ DVD ÊÈÍÎÒÅÀÒÐÛ

Ôèëüì:
Èíòåðåñíî âèäåòü òàêîå êèíî
ñåé÷àñ � âî âðåìåíà ïîòî÷íîãî
îäíîîáðàçíîãî ìýéíñòðèìà íà
ýêðàíû âûõîäèò ïîëèòè÷åñêèé
êîìèêñ-òðèëëåð ñ ëûñîé Íàòà-
ëè Ïîðòìàí è êëè÷åì «âîñ-
ñòàíü ïðîòèâ ñèñòåìû». Ñàì
ïî ñåáå ôèëüì, åñëè ñìîòðåòü
íà íåãî âíå ïîëèòè÷åñêîãî êîí-
òåêñòà, äîâîëüíî ïðîñòî ñðå-
æèñèðîâàííûé äåòåêòèâ ñ íåñ-
êîëüêèìè ñþæåòíûìè ïîâîðî-
òàìè. Íî ñàìîå ãëàâíîå, ýòî
çàëîæåííûå â íåãî èäåè: íå
ìîãó ñêàçàòü, ÷òî âûðàæåíû
îíè òàê óæ õîðîøî, èíîãäà
ñêîðåå ñóìáóðíî è íàèâíî, íî
âñå ýòî ñ ëèõâîé îêóïàåò ïðîñ-
òîâàòîñòü ïîñòàíîâêè.

Îöåíêà: 3.5/5

Èçäàíèå:
Ê êà÷åñòâó èçäàíèÿ íèêàêèõ
ïðåòåíçèé íåò, âñå íà âûñ-
øåì óðîâíå: àíàìîðôíàÿ êàð-

òèíêà, àíãëèéñêàÿ è ðóññêàÿ
äîðîæêè â DD5.1, àíãë. è ðóñ.
ñóáòèòðû ïðèëàãàþòñÿ. Âòî-
ðîé äèñê ïîëíîñòüþ ïîñâÿùåí
äîï. ìàòåðèàëàì.

Äîï. ìàòåðèàëû îäíîçíà÷íî
ñòîÿò ïðîñìîòðà, çà ÷àñ âû
óçíàåòå ìíîãî èíòåðåñíîãî
êàê î ñúåìêàõ ôèëüìà, òàê è
îá èñòîêàõ êîìèêcà. «Ñîçäà-
íèå Áëèæàéøåãî áóäóùåãî»
ðàñêðûâàåò ñåêðåòû äèçàéíà
ôèëüìà, à «Ñâîáîäà! Íàâñåã-
äà! Ñîçäàíèå «V çíà÷èò Âåí-
äåòòà» � êîðîòêèé, íî ïîçíà-
âàòåëüíûé ôèëüì î ôèëüìå.
Îäíàêî èíòåðåñíåé âñåãî
ïðîñëåäèòü èñòîðè÷åñêèå îò-
ñûëêè êîìèêñà â «Ïîìíè-ïîì-
íè: Ãàé Ôîêñ è ïîðîõîâîé çà-
ãîâîð» è èñòîðèþ ðîæäåíèÿ
êîìèêñà â «Àíãëèÿ òîðæåñòâó-
åò: «V çíà÷èò Âåíäåòòà» è íî-
âàÿ âîëíà â êîìèêñàõ».

Îöåíêà: 4.5/5

7 ñåíòÿáðÿ 2006 ã.

Ñäåëêà ñ äüÿâîëîì (The Covenant)

Æàíð: ìèñòè÷åñêèé òðèëëåð
Ðåæèññåð: Ðåííè Õàðëèí
Â ðîëÿõ: Ñòèâåí Ñòðåéò, Ñåáàñòüÿí Ñòýí, Òîáè

Õåìèíãóýé, ×åéñ Êðîóôîðä, Òýéëîð Êèò÷.

Íàìå÷àåòñÿ ýíåðãè÷íûé ìîëîäåæíûé òðèëëåð áåç
îòêðîâåíèé, ñ ìîäíûìè åùå íåäàâíî â èãðàõ
ôèøêàìè âðîäå òåëåêèíåçà. ×åòûðå ìîëîäûõ
ïàðíÿ ñî ñâåðõñïîñîáíîñòÿìè ñòîëêíóòñÿ ñî
«ñòðàøíûì çëîì» îñâîáîæäåííûì èìè íåñêîëüêî
ëåò íàçàä.

Ñóïåðíà÷î (Nacho Libre)

Æàíð: ñïîðòèâíàÿ êîìåäèÿ
Ðåæèññåð: Äæàðåä Õåññ
Â ðîëÿõ: Äæåê Áëýê, Àíà äå ëà Ðåãóýðà, 

Õåêòîð Õèìåíåç

Ïåðåîäåâàåì Äæåêà Áëýêà â íèçêîáþäæåòíîãî
ïóçàòîãî ðåñòëåðà-ñóïåðìåíà, îòïðàâëÿåì íà
ðèíã è ïîëó÷àåì Ñóïåðíà÷î. Îäíîçíà÷íî, íàñ
æäåò ïîøëàÿ ñïîðòèâíàÿ êîìåäèÿ íà ãðàíè ôîëà,
îäíàêî íèêòî åé íå ìåøàåò áûòü ê òîìó æå óìî-
ðèòåëüíî ñìåøíîé.

14 ñåíòÿáðÿ 2006 ã.

Ïàðôþìåð: Èñòîðèÿ îäíîãî óáèéöû 
(Perfume: The Story of a Murderer)

Æàíð: äðàìà, òðèëëåð
Ðåæèññåð: Òîì Òûêâåð
Â ðîëÿõ: Áåí Óèøîó, Äàñòèí Õîôôìàí, Àëàí

Ðèêìàí, Ðýé÷åë Õåðä-Âóä

Ýêðàíèçàöèÿ íåìåöêîãî ðåæèññåðà Òîìà Òûêâåðà
(Áåãè Ëîëà Áåãè, Ïðèíöåññà è Âîèí, Ðàé) ìîäíîãî
â ñâîå âðåìÿ ðîìàíà Ïàòðèêà Çþñêèíäà «Ïàðôþ-
ìåð». Íàñ æäåò òåìíûé, âÿçêèé è îáñòîÿòåëüíûé
åâðîïåéñêèé òðèëëåð î íåîáû÷íîì ñåðèéíîì
óáèéöå Ôðàíöèè 18 âåêà.

Ïëåòåíûé ×åëîâåê (The Wicker Man)

Æàíð: ìèñòè÷åñêèé òðèëëåð
Ðåæèññåð: Íèë ËàÁüþò
Â ðîëÿõ: Íèêîëàñ Êåéäæ, Ýëëåí Áåðñòèí, Ëèëè

Ñîáåñêè, Ìîëëè Ïàðêåð

Ðåìåéê õîððîðà 73 ãîäà ñ ñþæåòîì èäåàëüíî âïè-
ñûâàþùèìñÿ â íûíåøíóþ àçèàòñêóþ âîëíó òðèë-
ëåðîâ ïðî çëûõ äóõîâ, êîòîðàÿ óæå óñïåëà ñåðú-
åçíî ïðèåñòüñÿ äàæå àìåðèêàíöàì. Îäíàêî Íèë
ËàÁüþò («Ñåñòðè÷êà Áåòòè») � äàëåêî íå ìýéí-
ñòðèìíûé ðåæèññåð, à Íèêîëàñ Êåéäæ ïðîñòî òàê
ôèëüìû íå ïðîäþññèðóåò, íàâåðíÿêà ÷òî-òî èíòå-
ðåñíîå íàì ãîòîâÿò.

Öåíà: 350 ðóáëåé Äèñêè: DVD9+DVD5 Âèäåî: 2.40:1 (16x9) Çâóê:
DD5.1 Ðóññêèé (äóáëÿæ), DD5.1 Àíãëèéñêèé è äð. Ñóáòèòðû: ðóñ.,
àíãë. è äð.

Äîï. ìàòåðèàëû:
- Ñîçäàíèå Áëèæàéøåãî áóäóùåãî (17 ìèí.)
- Ïîìíè-ïîìíè: Ãàé Ôîêñ è ïîðîõîâîé çàãîâîð (10 ìèí.)
- Àíãëèÿ òîðæåñòâóåò: «V çíà÷èò Âåíäåòòà» è íîâàÿ âîëíà â êî-
ìèêñàõ (14 ìèí.)
- Ñâîáîäà! Íàâñåãäà! Ñîçäàíèå «V çíà÷èò Âåíäåòòà» (15 ìèí.)
- Ñat Power Montage � ìóçûêàëüíûé êëèï (2 ìèí.)
- Ðåêëàìíûé ðîëèê ôèëüìà (2 ìèí.)
(ïåðåâåäåíû íà ðóññêèé òèòðàìè)

V Çíà÷èò âåíäåòòà: 
Ñïåöèàëüíîå 2-õ äèñêîâîå èçäàíèå (V for Vendetta \ UPR)

Ñ 4 ïî 10 ñåíòÿáðÿ:

Ïîëèöèÿ Ìàéàìè: 
Îòäåë Íðàâîâ (Miami Vice) 
Èçäàíèå: Óïðîùåííîå áåç äîï.
ìàòåðèàëîâ è îðèãèíàëüíîé
äîðîæêè, íî ñ ðóññêèì
äóáëèðîâàííûì DD5.1 è DTS. Æäåì
ïîëíîöåííîãî èçäàíèÿ.

Òðåíèðîâî÷íûé äåíü 
(Training Day)
Èçäàíèå: Ïîëíîöåííîå ïåðåèçäàíèå
ñ ïåðåâåäåííûìè äîï. ìàòåðèàëàìè.

C 11 ïî 17 ñåíòÿáðÿ:

Ãàðôèëä 2 (Garfield 2)
Èçäàíèå: Óïðîùåííîå, ïåðâîå,
èçäàíèå ñ ðóññêèì DD5.1 è DTS, íî
áåç îðèãèíàëüíîé äîðîæêè è êàêèõ-
ëèáî äîï. ìàòåðèàëîâ, ïîìèìî
ðåêëàìíûõ ðîëèêîâ.

Î÷åíü ñòðàøíîå êèíî 4 
(Scary movie 4)
Èçäàíèå: Ïðåêðàñíîå èçäàíèå ñ
ãîðîé äîï. ìàòåðèàëîâ.

Äåâî÷êè ñâåðõó 
(Madchen, Madchen)
Èçäàíèå: Ïîëíîöåííîå èçäàíèå ñ 30
ìèíóòàìè äîï. ìàòåðèàëîâ.

ÐÅËÈÇÛ DVD R5:
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ГЕНЕРАЛЬНЫЙ 
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ÒÛ ÏÎËÓЧÀÅØÜ $135 ÌÈËËÈÎÍÎÂ 
на приобретение игроков российской премьер-лиги ïри 
регистрации на сайте www.total-football.ru. 
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“ФУТБОЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР” !



Ýðèê Êàðòìàí è âñå, âñå, âñå. Òðàãåäèÿ â òðåõ äåéñòâèÿõ

ÝÐÈÊ ÊÀÐÒÌÀÍ 

è âñå, âñå, âñå

Òðàãåäèÿ â òðåõ äåéñòâèÿõ
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Àâòîð:
Åêàòåðèíà Òîíå÷êèíà
chasey_lain83@mail.ru

Äåéñòâóþùèå ëèöà: Ýðèê Êàðòìàí, Ñòýíëè Ìàðø,

Êàéë Áðîôëîâñêè, Êåííè Ìàêêîðìèê, Êàòÿ Òîíå÷-

êèíà, Óâå Áîëë.

Ìåñòî äåéñòâèÿ: çäåñü

Âðåìÿ äåéñòâèÿ: ñåé÷àñ

Äåéñòâèå ïåðâîå
Íà ñöåíå áîëüøîé êâàäðàòíûé äèâàí è ñòóë. Íà

ñòóëå ñèäèò Êàòÿ Òîíå÷êèíà, ìîëîäàÿ æóðíàëèñò-

êà. Êàòÿ âîëíóåòñÿ, íåðâíî ïîñòóêèâàåò áëîêíî-

òîì ïî íîæêå ñòóëà, ãðûçåò ðó÷êó. Äâåðü ñ ãðîõî-

òîì ðàñïàõèâàåòñÿ. Â êîìíàòó ïûòàåòñÿ âîéòè

Ýðèê Êàðòìàí, íî íå ïðîëåçàåò â äâåðü. Ïîñëå

íåñêîëüêèõ íåóäà÷íûõ ïîïûòîê ïîâîðà÷èâàåòñÿ

áîêîì, ñòàíîâèòñÿ àáñîëþòíî ïëîñêèì è ïðîõîäèò

â ïðîåì áåç õëîïîò.

Êàòÿ Òîíå÷êèíà. Çäðàâñòâóéòå, Ýðèê. 

Ýðèê Êàðòìàí. Àãà, ïðèâåò. ß, @#$%@, ÷óòü íå

ñäîõ, ïîêà ñþäà äîåõàë.

Êàòÿ Òîíå÷êèíà (ñìóùåííî). Îõ... Ýðèê, çíàåòå, ÿ áû

ïîïðîñèëà âàñ íå âûðàæàòüñÿ... Êàðòìàí. Äà? Ýòî

åùå ïî÷åìó? Âû óùåìëÿåòå ìîþ ñâîáîäó,

@#$%@!

Êàòÿ Òîíå÷êèíà (ñìåëåå). Êàê õîòèòå. Â ëþáîì ñëó-

÷àå, âñþ áðàíü ìû çàìåíèì ðåøåòî÷êàìè, ïðî-

öåíòàìè è äîëëàðàìè.

Ýðèê Êàðòìàí (óäèâëåííî). ×åãî? Êàêèìè åùå,

#$%#$, äîëëàðàìè ñ ðåøåòî÷êàìè?! Òû ÷åãî íå-

ñåøü? Âîîáùå-òî íà èíòåðâüþ ê çâåçäàì íàäî

ïðèõîäèòü ïîäãîòîâëåííûìè, à íå òàê êàê âû: â÷å-

ðà � ó ïîäâîðîòíè, à ñåãîäíÿ � çäåñü, íà ñòóëå

@#$%@$ êàêóþ-òî íåñòè ïðî ðåøåòî÷êè!

Êàòÿ Òîíå÷êèíà (ìåíÿÿ òåìó). Ýðèê, ðàññêàæèòå íàì

î ñåáå. ×èòàòåëåé «Ñòðàíû Èãð» èíòåðåñóåò, êàê

âàì óäàëîñü â òàêîì þíîì âîçðàñòå äîáèòüñÿ

ñòîëü îãëóøèòåëüíîé ñëàâû?

Ýðèê Êàðòìàí (âàæíûì ãîëîñîì). Íó, ìíå ïðèøëîñü

íåìàëî ïîðàáîòàòü...

Èíòåðìåööî I: Ïðåäûñòîðèÿ

Íà÷àëîñü âñå â äàëåêîì 1992-îì ãîäó, êîãäà Ìýòò

Ñòîóí è Òðåé Ïàðêåð, ñòóäåíòû Êîëîðàäñêîãî óíè-

âåðñèòåòà, ñíÿëè êîðîòêîìåòðàæíûé ìóëüòôèëüì

«Äóõ Ðîæäåñòâà: Èèñóñ ïðîòèâ Ôðîñòè» (The Spirit

of Christmas: Jesus vs Frosty).

Ïÿòüäåñÿò ñ õâîñòèêîì ëåò òîìó íàçàä ïàðî÷êà

óìåðåííî òàëàíòëèâûõ èñïîëíèòåëåé çàïèñàëà

ðîæäåñòâåíñêóþ ïåñåíêó «Ñíåãîâèê Ôðîñòè»

(Frosty the Snowman). Ïåñíÿ ýòà äîâîëüíî áûñòðî

ñòàëà ïîïóëÿðíîé. Êîå-êòî èç èçâåñòíûõ èñïîëíè-

òåëåé (ñðåäè êîòîðûõ ÷èñëèëèñü äàæå The Beach

Boys) ïåðåïåë ýòó ïåñåíêó íà ñâîé ëàä, à íà îñíîâå

åå ñþæåòà áûëî ñíÿòî íåñêîëüêî ìóëüòôèëüìîâ. 

Ôðîñòè � ñíåãîâèê, êîòîðîãî îæèâèëè äåòèøêè,

âîäðóçèâ íà íåãî ìàãè÷åñêóþ øëÿïó. Â îðèãèíàëü-

íîé ïåñíå Ôðîñòè áûë äîáðåéøåé äóøè ñíåãîâè-

êîì � èãðàë ñ äåòüìè, øóòèë è ñìåÿëñÿ, â îáùåì,

âåë ñåáÿ íà ðåäêîñòü äðóæåëþáíî. Â ìóëüòôèëü-

ìå Ñòîóíà è Ïàðêåðà äåëî îáñòîÿëî èíà÷å: âîë-

øåáíàÿ øëÿïà âäîõíóëà â ñíåãîâèêà íå òîëüêî

æèçíü, íî è ÷óäîâèùíóþ çëîáó. Ïåðâûì ïîäâèãîì

Ôðîñòè ñòàëî óáèéñòâî ïàðåíüêà ïî èìåíè Êåííè

(çàíÿòíî, ÷òî â Jesus vs Frosty òàê çâàëè òîëñòîãî

ìàëü÷óãàíà, íàðÿæåííîãî â êðàñíóþ êóðòî÷êó,

âûãëÿäåâøåãî â òî÷íîñòè êàê áóäóùèé Ýðèê Êàðò-

ìàí; íàñòîÿùèé æå Êåííè, íîñèâøèé îðàíæåâûé

êîìáèíåçîí, â ìóëüòôèëüìå «Èèñóñ ïðîòèâ Ôðîñ-

òè» áûë áåçûìÿííûì). Çàòåì êðîâîæàäíûé Ôðîñ-

òè, ïðèòâîðèâøèñü Ñàíòà-Êëàóñîì, ãðîõíóë âòîðî-

ãî ìàëü÷èêà. Áåñïðåäåë îñòàíîâèë ìàëåíüêèé Èè-

ñóñ, íèìáîì ñðåçàâøèé ñ ãîëîâû ñíåãîâèêà-ìàíü-

ÿêà âîëøåáíóþ øëÿïó.

«Èèñóñ ïðîòèâ Ôðîñòè» áûë ñíÿò íà äîèñòîðè÷åñ-

êóþ ëþáèòåëüñêóþ êèíîêàìåðó, à ïåðñîíàæè ñäå-
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Êàðòìàí âî ôëýøåÏîìèìî öåëîãî îáîçà èíäè-ïðîåêòîâ è òðåõ âû-ïóùåííûõ ïî ëèöåíçèè èãð, åñòü â ëèíåéêå ñàóñ-ïàðêîâûõ áèðþëåê è íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî íàðè-ñîâàííûõ âî ôëýøå îôèñ-êèëëåðîâ. Õðàíÿòñÿîíè íà îôèöèàëüíîì ñàéòå ñåðèàëà (www.south-parkstudios.com), ïîèãðàòü â íèõ, áåñïëàòíî, ðà-çóìååòñÿ, ìîæåò ëþáîé æåëàþùèé.Ïîìèìî ïèíáîëîâ è ïàçëîâ ñðåäè ôëýø-áèðþ-ëåê âñòðå÷àþòñÿ è èãðû, íåîáû÷íî ðàçâèâàþ-ùèå ñþæåòíûå êîëëèçèè. Íàïðèìåð, â CrippleFight íàì ïðåäñòîèò ïîó÷àñòâîâàòü â äðàêå ïàðûêîëîðàäñêèõ èíâàëèäîâ � Òèììè è Äæèììè. À âMecha-Smash � íàäàâàòü ïî øåå ìîíñòðîîáðàç-íîé Áàðáàðå Ñòðåéçàíä (ïîêëîííèêè íîñàòîé äè-âû ìîãóò îòäóáàñèòü îäíîãî èç âðàãîâ çâåçäû �Ðîáåðòà Ñìèòà, íàïðèìåð).Çàáàâíîé ôëýøêîé, ïîçâîëÿþùåé ñäåëàòü ôî-òîðîáîò â ñòèëå South Park, ïîæàëóé, íå áàëî-âàëñÿ òîëüêî ñàìûé ëåíèâûé. À ñïîðòèâíûé(õà-õà!) ñèìóëÿòîð Dodge Ball óæå ñòàë ïðè÷èíîéäëèòåëüíûõ ïðîñòîåâ âî âñåõ òåõ êîìïàíèÿõ,÷òî ðèñêíóëè ïðåäîñòàâèòü ñâîèì ðàáîòíèêàìäîñòóï â èíòåðíåò.

ëàíû èç êàðòîíà. Íåñìîòðÿ íà âíåøíèé ïðèìè-òèâèçì, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî íåöåíçóðíîé áðà-íè, êðîâàâûå ñöåíû è î÷åâèäíóþ ðåëèãèîçíóþáåçíðàâñòâåííîñòü, ìóëüòôèëüì ïðèÿòåëÿìÌýòòà è Òðåÿ ïðèøåëñÿ ïî âêóñó. Ñëåäóþùèì ïðîåêòîì Ñòîóíà è Ïàðêåðà ñòàëïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì «Êàííèáàë! Ìþçèêë»(Cannibal! The Musical, 1996). Êàê èçâåñòíî, âåñüìèð çíàåò øòàò Êîëîðàäî áëàãîäàðÿ êîëîðàäñêî-ìó æóêó è êàííèáàëó Àëüôðåäó Ïàêåðó, ñîæðàâ-øåìó êàê-òî âî âðåìÿ óòîìèòåëüíîãî ïåðåõîäà èçÞòû â Êîëîðàäî ñâîèõ ïðèÿòåëåé. Âîò ýòîìó-òîîáàÿòåëüíîìó äæåíòëüìåíó è ïîñâÿòèëè êàðòèíó.Õîòÿ áþäæåò áûë íåâåëèê, êàðòèíà ïðèîáðåëàñðåäè ïîêëîííèêîâ êîìåäèéíûõ ôèëüìîâ óæàñîâïî-íàñòîÿùåìó êóëüòîâûé ñòàòóñ. Â 1996-îì, ÷å-ðåç òðè ãîäà ïîñëå çàâåðøåíèÿ ñúåìîê, åãî èçäà-ëà ëåãåíäàðíàÿ ñòóäèÿ «Òðîìà», ñïåöèàëèçèðóþ-ùàÿñÿ íà íåçàâèñèìîì òðýø-õîððîðå. Óìîðè-òåëüíàÿ ïàðîäèÿ íà àìåðèêàíñêèå âåñòåðíû, êàí-íèáàëüñêèå ôèëüìû óæàñîâ è ìåëîäðàìû, âû-ïîëíåííàÿ â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ òðóïïû «ÌîíòèÏàéòîí», íåïîäðàæàåìîãî êîðîëÿ òðýø-õîððîðàËëîéäà Êàóôìàíà è ãåíèàëüíîãî Ìýëà Áðóêñà, ïîñåé äåíü ñ÷èòàåòñÿ îäíîé èç ñàìûõ áîëüøèõ óäà÷â êèíîîáîéìå «Òðîìû». Ìíîãèå ñêåò÷è èç ôèëü-ìà «Êàííèáàë! Ìþçèêë» íàïðÿìóþ ïåðåêî÷åâàëèâ South Park, ñòàâ òàêèì îáðàçîì ñâîåîáðàçíûìôóíäàìåíòîì ãðÿäóùåãî ñåðèàëà.Â 1995-îì ãîäó Áðàéàí Ãðàäåí, îäíà èç øèøåêêèíîêîìïàíèè Fox, âðó÷èë Ñòîóíó è Ïàðêåðó2000 àìåðèêàíñêèõ äîëëàðîâ è íàêàçàë ñíÿòüíåáîëüøîé ìóëüòèïëèêàöèîííûé ôèëüì â äóõå«Èèñóñà ïðîòèâ Ôðîñòè». Ïî çàäóìêå ðàáîòàäîëæíà áûëà ñòàòü ïîçäðàâèòåëüíîé ðîæäåñò-âåíñêîé âèäåîîòêðûòêîé, êîòîðóþ ìîæíî áûëîáû ðàññûëàòü äðóçüÿì ïî ïî÷òå. Â ðåçóëüòàòåíà ñâåò ïîÿâèëñÿ êîðîòêîìåòðàæíûé ìóëüò-ôèëüì «Äóõ Ðîæäåñòâà: Èèñóñ ïðîòèâ Ñàíòû»(The Spirit of Christmas: Jesus vs Santa), â îñíîâåñþæåòà êîòîðîãî ëåæàë ðàññêàç î êðîâàâîé áèò-âå ìåæäó Ñàíòà-Êëàóñîì è Èèñóñîì Õðèñòîì. 

Ïî êîëè÷åñòâó ðóãàòåëüñòâ è óðîâíþ áîãîõóëüñòâà«Èèñóñ ïðîòèâ Ñàíòû» ìíîãîêðàòíî ïðåâçîøåëêàðòèíó «Èèñóñ ïðîòèâ Ôðîñòè». Áåñêîìïðîìèñ-ñíûé ÷åðíûé þìîð, óìîðèòåëüíûå äèàëîãè, ñìåø-íàÿ ìóëüòÿøíàÿ æåñòîêîñòü è ÷óäåñíûé àíòóðàæïðèøëèñü ïî âêóñó ìíîãèì èçâåñòíûì àìåðèêàí-öàì, ñðåäè êîòîðûõ áûëè è òàêèå äåÿòåëè, êàê àê-òåð Äæîðäæ Êëóíè, ñîáñòâåííîðó÷íî, åñëè âåðèòüëåãåíäå, ñäåëàâøèé íåñêîëüêî ñîòåí êîïèé ìóëüò-ôèëüìà è ðàçîñëàâøèé åãî âñåì ñâîèì äðóçüÿì. Â 1997-îì ãîäó Òðåé Ïàðêåð (êàê âñåãäà, ïðè íå-ïîñðåäñòâåííîì ó÷àñòèè Ìýòòà Ñòîóíà) ñíÿëôèëüì «Êàïèòàí Îðãàçìî» (Orgazmo). Ãëàâíûéãåðîé êàðòèíû, ìîðìîí Äæî ßíã, ðåøàåò ñíÿòüñÿâ ïîðíîãðàôè÷åñêîì ôèëüìå äëÿ òîãî, ÷òîáû ïî-ëó÷èòü íåìíîæêî äåíåã è æåíèòüñÿ íà ñâîåé äå-âóøêå Ëèçå. Ëèçå, âïðî÷åì, ïîäîáíûé õîä äåëàñîâñåì íå ïî íóòðó è îíà áðîñàåò Äæî. Òîò, âñâîþ î÷åðåäü, ñîîáùàåò ïðîäþñåðó, ÷òî çàâÿçû-âàåò ñ ïîðíîãðàôèåé. Êîâàðíûé êèíîäåë, íå æå-ëàÿ òåðÿòü ïåðñïåêòèâíîãî àêòåðà, ïîõèùàåò äå-âèöó è ïðåäúÿâëÿåò þíîìó ìîðìîíó òðåáîâàíèå îâîçîáíîâëåíèè ñúåìîê. Â îòâåò íà ýòî, ßíã, âî-îðóæèâøèñü ñóïåð-îðóæèåì � îðãàçìîòðîíîì,âñòóïàåò â ïîåäèíîê ñ íåãîäÿåì è åãî ïîäðó÷íû-ìè. Ñóìàñáðîäíàÿ êîìåäèÿ, ñäîáðåííàÿ èçðÿäíîéïîðöèåé ïèêàíòíîãî þìîðà, ïðèøëàñü ìíîãèìçðèòåëÿì ïî âêóñó. Îäíàêî èç-çà çâåðñòâ àìåðè-êàíñêîé êèíîàññîöèàöèè, âëåïèâøåé, ïî íå âïîë-íå ïîíÿòíîé ïðè÷èíå, êàðòèíå ðåéòèíã NC-17 (òîåñòü, çàïðåòèâøåé åå ê ïðîñìîòðó ëèöàì, íå äîñ-òèãøèì 17-ëåòíåãî âîçðàñòà), øèðîêîãî ðàñïðîñò-ðàíåíèÿ «Êàïèòàí Îðãàçìî» íå ïîëó÷èë.Âåñüìà çàíÿòíî, ÷òî â ñúåìêàõ «Êàïèòàíà Îð-ãàçìî» ïîó÷àñòâîâàëè ìíîãèå ðåàëüíûå çâåçäûïîðíîèíäóñòðèè, â ÷èñëå êîòîðûõ áûëà è âîñïå-òàÿ ðàçäîëáàÿìè èç BloodHound Gang î÷àðî-âàøêà ×åéñè Ëåéí. 

Äåéñòâèå âòîðîåÂñå òà æå êîìíàòà, âñå òîò æå äèâàí è ñòóë. ÊÝðèêó Êàðòìàíó ïðèñîåäèíèëèñü Ñòýí, Êàéë è
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Ìîëîòîê, òèñêè è êëåùè

Ìíîãèå ïî÷èòàòåëè ñåðèàëà óáåæäåíû,

÷òî South Park ðèñóåòñÿ âî ôëýøå. Ýòî

ðàñïðîñòðàíåííîå çàáëóæäåíèå, èñòîêè

êîòîðîãî ñëåäóåò èñêàòü â âèçóàëüíîì

ïðèìèòèâèçìå ìóëüòôèëüìà. Îáà ïðåäâà-

ðÿþùèõ öèêë ìóëüòôèëüìà, Jesus vs

Frosty è Jesus vs Santa, ðàâíî êàê è ïè-

ëîòíûé ýïèçîä ñåðèàëà, ñäåëàíû ïîë-

íîñòüþ âðó÷íóþ. Êàðòîííûå ìîäåëè ïåð-

ñîíàæåé àíèìèðîâàëèñü èñêëþ÷èòåëüíî

ìîíòàæíûìè ñðåäñòâàìè. Ðàçóìååòñÿ,

äàííûé ïðîöåññ áûë âåñüìà òðóäîåìêèì,

ïîýòîìó, êîãäà Comedy Central äàëà

ìóëüòôèëüìó çåëåíûé ñâåò, Ïàðêåð è Ñòî-

óí ðåøèëè âîñïîëüçîâàòüñÿ äîñòèæåíèÿìè

ïðîãðåññà è ïåðåíåñëè ïðîèçâîäñòâåííûå

ìîùíîñòè íà PC. Ñðåäè ìíîæåñòâà àíèìà-

öèîííûõ ïðîãðàììíûõ ïðîäóêòîâ âûáîð

ïàë íà PowerAnimator. Íî â êàêîé-òî ìî-

ìåíò è PowerAnimator ïåðåñòàë óäîâëåòâî-

ðÿòü çàïðîñàì ñîçäàòåëåé ñåðèàëà, è îíè

ïåðåïîëçëè íà ñâåðõìîùíûé ïàêåò Maya,

èñïîëüçîâàâøèéñÿ, íàïðèìåð, ïðè ñîçäà-

íèè àíèìàöèîííîãî ôèëüìà Final Fantasy:

The Spirits Within.

Çà âñå âðåìÿ ñóùåñòâîâàíèÿ ñåðèàëà âè-

çóàëüíàÿ êîíöåïöèÿ åãî ñîâåðøåííî íå

èçìåíèëàñü. È äàæå âûïîëíåííàÿ ñ ïî-

ìîùüþ ìîùíåéøåé Maya àíèìàöèÿ âñå

ðàâíî îñòàåòñÿ âíåøíå òàêîé æå, êàê è â

ðàííèõ «êàðòîííûõ» ýïèçîäàõ. «Ìû ñòðî-

èì çàìîê èç ïåñêà ïðè ïîìîùè áóëüäîçå-

ðà», � øóòèò ïî ýòîìó ïîâîäó Ïàðêåð.

Êåííè. Êàòÿ Òîíå÷êèíà áåñåäóåò ñ Êåííè è ÷òî-

òî ñòàðàòåëüíî ÷èðêàåò â áëîêíîòèêå, ïðî÷èå ñè-

äÿò, âñåì âèäîì âûðàæàÿ êðàéíþþ ñòåïåíü íåäî-

âîëüñòâà.

Êåííè (ïðîäîëæàåò ÷òî-òî ðàññêàçûâàòü). ...Âîîá-

ùå, êàê ìíå êàæåòñÿ, ó çðèòåëÿ äîëæåí âîçíèêàòü

êàæäûé ðàç, êîãäà îí âèäèò, êàê ìåíÿ â îäíîé ñå-

ðèè óáèâàþò, à â äðóãîé ÿ âíîâü æèâ è çäîðîâ,

êîãíèòèâíûé äèññîíàíñ. Òàê, êàæåòñÿ ìíå, ñíè-

ìàòü êèíî íåëüçÿ. Âñå-òàêè êèíåìàòîãðàô... ìóëü-

òèïëèêàöèÿ, â äàííîì ñëó÷àå, ýòî èíñòðóìåíò,

òðåáóþùèé ìàêñèìàëüíîé èñêðåííîñòè...

Ýðèê Êàðòìàí. Âîò #$%#$...

Êåííè (íå óìîëêàÿ). Âîîáùå, ó ìåíÿ åñòü ìûñëü

ñíÿòü ñâîé ñîáñòâåííûé õóäîæåñòâåííûé ôèëüì.

Ýòî áóäåò íàñòîÿùèé øåäåâð êèíåìàòîãðàôè÷åñ-

êîãî èñêóññòâà, ÷òî-òî âðîäå ôèëüìîâ Áåðãìàíà è

Òàðêîâñêîãî.

Ñòýí è Êàéë (îäíîâðåìåííî). #$%#$!

Êåííè. Ó ìåíÿ åñòü àëüáîì ñ ðàñêàäðîâêîé. Âû õî-

òèòå âçãëÿíóòü?

Êàòÿ Òîíå÷êèíà êèâàåò è áåðåò èç ðóê Êåííè íå-

áîëüøîé àëüáîì. Îòêðûâàåò è îáíàðóæèâàåò êàð-

òèíêó, íà êîòîðîé èçîáðàæåí òîëñòûé Êåííè, ñòîÿ-

ùèé íàä èçáèòûì è êðàéíå õóäûì Êàðòìàíîì, êî-

òîðîãî ãðûçóò êðûñû.

Ýðèê Êàðòìàí (â äèêîé ÿðîñòè âñêàêèâàåò ñ äèâà-

íà). @#$%! #$@$! Äà ÿ òåáÿ, @#$%@#, ñåé÷àñ

òàê îòäåëàþ, ÷òî...

Êåííè (âîîäóøåâëåííî). ß âåäü, ïî ñóòè, ãåðîé âòî-

ðîãî ïëàíà. Íèêîãî íå âîëíóåò ìîé âíóòðåííèé

ìèð, ìîè ýìîöèè, ìîè ïðèñòðàñòèÿ. Âñå òîëüêî è

æäóò, ÷òîáû ìåíÿ êàê-íèáóäü çàáàâíî óáèëè. À

âåäü ñåðèàë äîëæåí ïîëíîñòüþ êîíöåíòðèðîâàòüñÿ

íà ìîåé ïåðñîíå. ß âåäü òóò ñàìûé òàëàíòëèâûé.

Â èäåàëå óáèâàòü ïîñòîÿííî äîëæíû æèðíîãî, à...

Ýðèê Êàðòìàí. ß íå æèðíûé, ÷åðò òåáÿ äåðè! ß øè-

ðîêîêîñòíûé!

Êàòÿ Òîíå÷êèíà (ìåíÿåò òåìó). Äàâàéòå ïîãîâîðèì

î âèäåîèãðàõ. Ïðî âàñ âåäü íå òîëüêî ìóëüò-

ôèëüìû ñíèìàëè, íî è ñäåëàëè íåñêîëüêî èãð.

×òî âû î íèõ äóìàåòå?

Ýðèê Êàðòìàí, Ñòýí è Êàéë (îäíîâðåìåííî). @#$%^!

Êåííè (çàäóì÷èâî). Ìåæäó ïðî÷èì, èãðàìè ÿ òîæå

ñîáèðàþñü çàíÿòüñÿ. Ýòî áóäóò èíòåëëåêòóàëüíûå...

Èíòåðìåööî II: Ñóïåðçâåçäû

Â 1997-îì ãîäó Ïàðêåð è Ñòîóí ïðèñòóïàþò ê ðà-

áîòå íàä ñåðèàëîì South Park, êîòîðûé ïëàíèðó-

åòñÿ ê ïîêàçó íà ðàçâëåêàòåëüíîì êàáåëüíîì òå-

ëåêàíàëå Comedy Central. Ïèëîòíûé âûïóñê öèêëà

òåñòîâîé àóäèòîðèè íå îñîáåííî ïîíðàâèëñÿ, îä-

íàêî ðóêîâîäñòâî ñòàíöèè ðèñêíóëî è 13-ãî àâãóñ-

òà 1997-ãî ãîäà ïîñòàâèëî ïåðâóþ ñåðèþ â ýôèð.

Êàê ïîêàçàëî âðåìÿ, ðåøåíèå áîññîâ Comedy

Central áûëî âåðíûì íà âñå ñòî ïðîöåíòîâ, ìóëü-

òèïëèêàöèîííûé ñåðèàë ïîêîðèë ñåðäöà ìèëëèî-

íîâ ïîêëîííèêîâ ïî âñåìó ìèðó. ×óäîâèùíî íåïî-

ëèòêîððåêòíûé, âåñüìà æåñòîêèé è ñîâñåì íåäå-

òñêèé South Park, â êîòîðîì æåñòêàÿ ñîöèàëüíî-

ïîëèòè÷åñêàÿ ñàòèðà, ñìåøàííàÿ ñ ãðóáûì «òóà-

ëåòíûì» þìîðîì è ïðèïðàâëåííàÿ ïàðîäèéíûìè

îòñûëêàìè íà ïîðîæäåíèÿ êëàññè÷åñêîé è ñîâðå-

ìåííîé àìåðèêàíñêîé êóëüòóðû, ñòàë îäíèì èç

ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ñîâðåìåííûõ àíèìàöèîííûõ

ñåðèàëîâ è âïëîòíóþ ïðèáëèçèëñÿ ê ëåãåíäàðíûì

«Ñèìïñîíàì» (The Simpsons). 

Êàçàëîñü, ÷òî äëÿ ñîçäàòåëåé ñåðèàëà íå ñóùåñò-

âóåò íè÷åãî ñâÿòîãî. Îíè, íå èñïûòûâàÿ íè ìàëåé-

øåé æàëîñòè, ðàñòèðàëè â ïîðîøîê êóëüòîâûõ

ôèãóð çàïàäíîé ýñòðàäû, ïîëèòèêîâ, çâåçä òåëå-

âèäåíèÿ è êèíî; ñìåÿëèñü íàä ðåëèãèîçíûìè äåÿ-

òåëÿìè è èäîëàìè ìàññîâîé êóëüòóðû. È ïðè âñåì

ýòîì, öåëàÿ êó÷à ðàçíîìàñòíûõ çâåçä (ñðåäè êîòî-

ðûõ àêòåðû Äæîðäæ Êëóíè è Ìàëêîëì ÌàêÄàó-

ýëë, àêòðèñà Äæåííèôåð Ýíèñòîí, âîêàëèñò ãðóï-

ïû The Cure Ðîáåðò Ñìèò è äðóãèå èçâåñòíûå ëè÷-

íîñòè) ïî ñåé äåíü ãîðäÿòñÿ, ÷òî èì äîâåëîñü ïðè-

íÿòü ó÷àñòèå â ñîçäàíèè ñåðèàëà. South Park ïî-

ëó÷èë íåñêîëüêî íàãðàä, â òîì ÷èñëå è ïðåñòèæ-

íåéøóþ ïðåìèþ «Ýììè».
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Âåëèêîëåïíàÿ ÷åòâåðêà
Ýðèê Êàðìàí. Ïîæàëóé, ñàìûé ïîïóëÿð-íûé èç ãåðîåâ ñåðèàëà. Êàðòìàí � îòêðî-âåííî îòðèöàòåëüíûé ïåðñîíàæ, ñëàâÿ-ùèéñÿ ñâîèìè ðàñèñòñêèìè âûñêàçûâàíè-ÿìè, íåíàâèñòüþ ïî÷òè êî âñåìó, ÷òî íåëü-çÿ ñúåñòü èëè ïîëîæèòü â êîøåëåê; ãîòî-âûé áåçæàëîñòíî ìàíèïóëèðîâàòü ëþäü-ìè, æåëàÿ äîñòè÷ü ñîáñòâåííûõ ìåðêàí-òèëüíûõ öåëåé. Ìàìàøà Êàðòìàíà � Ëèýéí(íàçâàíà â ÷åñòü äåâóøêè Ïàðêåðà, èçìå-íèâøåé åìó íåçàäîëãî äî ïîìîëâêè) �æåíùèíà ëåãêîãî ïîâåäåíèÿ è ãåðìàôðî-äèò. Îäèí èç êóìèðîâ Êàðòìàíà � Ãèòëåð.

Êåííè Ìàêêîðìèê. Íà ïðîòÿæåíèè ïåðâûõïÿòè ñåçîíîâ ýòîò áåäîëàãà òðàãè÷åñêè ïî-ãèáàë ïî÷òè â êàæäîé ñåðèè, îäíàêî âêàæäîì ñëåäóþùåì ýïèçîäå òàèíñòâåí-íûì îáðàçîì îæèâàë. Ñåìüÿ Êåííè êðàéíåáåäíà, èç-çà ÷åãî îí íåðåäêî ïîäâåðãàåò-ñÿ òðàâëå ñî ñòîðîíû Êàðòìàíà. Ìàëåíü-êèé Ìàêêîðìèê íîñèò îðàíæåâûé êîìáè-íåçîí, êàïþøîí êîòîðîãî ïî÷òè ïîëíîñòüþñêðûâàåò åãî ëèöî, èç-çà ÷åãî ïîíÿòü åãîðåïëèêè êðàéíå ñëîæíî.

Êàéë Áðîôëîâñêè. Ìàëü÷èê èç ïðèëè÷íîéåâðåéñêîé ñåìüè. Ïîä çåëåíîé åãî øàï-êîé-óøàíêîé ñêðûâàåòñÿ ïûøíàÿ øåâåëþ-ðà, òàêàÿ æå, êàêàÿ áûëà ó Ìýòòà Ñòîóíà.Ó Êàéëà åñòü ìàëåíüêèé ïðèåìíûé áðàòÀéê. Ìèññèñ Áðîôëîâñêè êðàéíå èíèöèà-òèâíà, èç-çà íåå æèòåëè Ñàóñ Ïàðêà íå-ðåäêî ïîïàäàþò â ñåðüåçíûå ïåðåäðÿãè.Îòåö Êàéëà � óñïåøíûé àäâîêàò.

Ñòýí Ìàðø. Íàèáîëåå àäåêâàòíûé èçìàëü÷èêîâ. Êîãäà Ñòýí â êîãî-òî âëþáëÿ-åòñÿ, íåìåäëåííî èçâåðãàåò èç ñåáÿ âñþñúåäåííóþ ðàíåå ïèùó. Þíîãî Ìàðøà íå-ðåäêî êîëîòèò åãî ñòàðøàÿ ñåñòðà Øåëëè.Îí ëþáèò æèâîòíûõ, íåíàâèäèò îõîòó èÝðèêà Êàðòìàíà. Ïðîòîòèï Ñòýíà � ÒðåéÏàðêåð.

Â 1999-îì ãîäó íà êèíîýêðàíû âûøåë ïîëíî-ìåòðàæíûé ìóëüòèïëèêàöèîííûé ìþçèêë «Ñà-óñ Ïàðê: Áîëüøîé, Äëèííûé, Íåîáðåçàííûé»(South Park: Bigger, Longer & Uncut). Ãëàâíûåãåðîè êàðòèíû, âñå òå æå Êàðòìàí, Ñòýí, Êàéëè Êåííè, âûñòóïèëè ïðîòèâ ðîäèòåëåé, ðåøèâ-øèõ êàçíèòü èõ ëþáèìûõ ãåðîåâ � Òýððåíñà èÔèëèïà � çà òî, ÷òî òå ñíÿëè ïåðåïîëíåííûéïîøëûìè øóòêàìè ôèëüì. Êðîìå òîãî, ñðåäèäåéñòâóþùèõ ëèö çàñâåòèëñÿ ýêñ-ïðåçèäåíòÈðàêà Ñàääàì Õóññåéí è åãî ëþáîâíèê Ñàòàíà,êîòîðûå çàäóìàëè âîñïîëüçîâàòüñÿ íà÷àâøèì-ñÿ õàîñîì è ïîðàáîòèòü ÷åëîâå÷åñòâî. «ÑàóñÏàðê: Áîëüøîé, Äëèííûé, Íåîáðåçàííûé» áûëî÷åíü òåïëî ïðèíÿò êèíîêðèòèêàìè, ñîáðàëïðèëè÷íóþ êàññó è îêîí÷àòåëüíî óòâåðäèëêóëüòîâûé ñòàòóñ ïåðñîíàæåé öèêëà. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî íà âîëíå áåçóìíîé ïîïó-ëÿðíîñòè ñåðèàëà íà ñâåò íà÷àëè ïîÿâëÿòüñÿâèäåîèãðû, ãëàâíûå ðîëè â êîòîðûõ îòâîäè-ëèñü ïðèäóìàííûì Ïàðêåðîì è Ñòîóíîì ïåðñî-íàæàì. Îäíàêî ÿðêîãî ñëåäà â èñòîðèè èíäóñò-ðèè (ìÿãêî ãîâîðÿ) íè îäíà èç íèõ íå îñòàâèëà. Ïîæàëóé, ñàìîé øóìíîé áûëà èãðà South Park,âûïóùåííàÿ êîìïàíèåé Acclaim ê Ðîæäåñòâó1998-ãî ãîäà. Íåêîòîðûå ãåéìåðû (èç ÷èñëà íàè-áîëåå çëîïàìÿòíûõ) ïî ñåé äåíü ñ÷èòàþò SouthPark îäíîé èç õóäøèõ âèäåîèãð â èñòîðèè èíäó-ñòðèè. Õèòðûå äåëüöû èç Acclaim, êàê è ìíîãèåäðóãèå èçäàòåëè «èãð ïî ëèöåíçèè», íàìåðåâà-ëèñü ñîðâàòü íà ýòîì ïðîåêòå ñîëèäíûé êóø èâûïóñòèëè èãðó íà òðåõ íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ íàòî âðåìÿ ïëàòôîðìàõ � Nintendo 64, PlayStationè PC. Ïðè÷åì íåïîñðåäñòâåííî ê ðîæäåñòâó 98-ãî èãðó ïîëó÷èëè òîëüêî ñ÷àñòëèâûå îáëàäàòåëèíûíå ïîêîéíîé 64-áèòíîé êîíñîëè îò áîëüøîéN. South Park ïðåäñòàâëÿëà ñîáîé êðàéíå âÿëûéFPS, âûïîëíåííûé íà äâèæêå èãðû Turok 2. Ñþ-æåò îñîáûìè èçûñêàìè íå îòëè÷àëñÿ è ÿâëÿëñîáîé î÷åðåäíóþ âàðèàöèþ íà òåìó ÑïàñåíèÿÌèðà (òî÷íåå, åãî ëîêàëüíîãî ó÷àñòêà) îò Çëîäå-åâ. Íà Nintendo 64 èãðà âûãëÿäåëà áîëåå-ìåíååóäîáîâàðèìî, îäíàêî íà âûøåäøèå ÷åðåç ãîäâåðñèè äëÿ 32-õ áèòíîé ïðèñòàâêè îò Sony è äëÿPC áåç ñëåç ñìîòðåòü áûëî íåâîçìîæíî. Îñî-áåííî ñèëüíîé êðèòèêå ïîäâåðãñÿ ðåëèç äëÿPlayStation, ïîëó÷èâøèé çàñëóæåííûé «êîë ñïëþñîì» (1,5 ïî 5-áàëëüíîé øêàëå) îò OfficialPlayStation Magazine. Â 1999-îì ãîäó âñå òà æå êîìïàíèÿ Acclaim âû-ïóñòèëà South Park: Chef�s Luv Shack. Ãåéìåðóïðåäëàãàëîñü äàâàòü ïðàâèëüíûå îòâåòû íà âîï-

ðîñû, èìåþùèå ïðÿìîå èëè êîñâåííîå îòíîøå-íèå ê ìèðó îðèãèíàëüíîãî ñåðèàëà, è ó÷àñòâî-âàòü â ðàçëè÷íûõ ìèíè-èãðàõ, â îñíîâíîé ìàññåïðåäñòàâëÿþùèõ ñîáîé âàðèàöèè íà òåìó àðêàä-íîé êëàññèêè. Áåñõèòðîñòíûé ãåéìïëåé, ñêóäíàÿáàçà âîïðîñîâ è îòñóòñòâèå õîòü ñêîëüêî-íèáóäüñóùåñòâåííîé èíòðèãè äîâîëüíî áûñòðî îòïðà-âèëè èãðó â òðåòèé ýøåëîí. Acclaim, æåëàÿ çàðà-áîòàòü íà ãðîìêîì íàçâàíèè, âûïóñòèëà èãðóïî÷òè íà âñåõ èìåâøèõñÿ íà òîò ìîìåíò ñèñòå-ìàõ � íà Nintendo 64, PlayStation, Dreamcast èPC. Îäíàêî ìîùíîñòè êîíñîëåé íå èñïîëüçîâà-ëèñü äàæå íà òðåòü � âíåøíå èãðà áîëüøå íàïî-ìèíàëà ïðîõîäíîé ïðîåêò äëÿ SNES, íåæåëèðàçðàáîòêó äëÿ ïðèñòàâîê ïîñëåäíåãî íà òîòäåíü ïîêîëåíèÿ. Âïðî÷åì, è ó South Park: Chef�sLuv Shack âûèñêàëèñü ïîêëîííèêè: ñíàáæåííàÿìóëüòèïëååðîì èãðà íåïëîõî ïîäõîäèëà äëÿøóìíûõ ïîäðîñòêîâûõ âå÷åðèíîê, íà êîòîðûõþíûå ëþáèòåëè òâîð÷åñòâà Ñòîóíà è Ïàðêåðàñîñòÿçàëèñü â çíàíèè ñåðèàëà.Íàêîíåö, â 2000-îì ãîäó Acclaim ïîäãîòîâèëàïîñëåäíèé ïîñâÿùåííûé âñåëåííîé «Ñàóñ Ïàð-êà» áîëüøîé èãðîâîé ïðîåêò � South Park Rally(Nintendo 64, PlayStation, Dreamcast è PC). Íàçâà-íèå èãðû ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ � íàì ïðåäñòîèò,èçáðàâ â êà÷åñòâå ïðîòàãîíèñòà îäíîãî èç ïåðñî-íàæåé ñåðèàëà, ó÷àñòâîâàòü â ãîíêàõ ïî çèìíèìóëî÷êàì áåñïîêîéíîãî ìóëüòÿøíîãî ãîðîäêà.Êàæäûé ïåðñîíàæ èñïîëüçóåò îñîáîå òðàíñïîðò-íîå ñðåäñòâî; ïî âñåì äîðîãàì ðàñêèäàíû ðåãó-ëÿðíî âîçîáíîâëÿþùèåñÿ áîíóñû, ïîìîãàþùèåèãðîêó ïðåóñïåòü â íåëåãêîé çàäà÷å (îðóæèå,ñïîñîáñòâóþùåå âðåìåííîìó âûâîäó èç èãðûîïàñíûõ ñîïåðíèêîâ, óñêîðèòåëè è ïðî÷èå ïîëåç-íî-áåñïîëåçíûå ïðèáàìáàñû); ïî óëî÷êàì ãîðî-äà áðîäèò ðàçëè÷íàÿ æèâíîñòü, êîòîðóþ ìîæíîáåç çàçðåíèÿ ñîâåñòè ñáèâàòü. Íà áóìàãå âñåâûãëÿäèò ïðåêðàñíî. Íà äåëå æå èãðà, íåñìîòðÿíà ïðèÿòíîå çâóêîâîå îôîðìëåíèå è äîâîëüíîóäà÷íîå ãðàôè÷åñêîå ðåøåíèå, îñòàâëÿåò íåïðè-ÿòíîå âïå÷àòëåíèå. Èç-çà êðàéíå íåóäîáíîãî óï-ðàâëåíèÿ, ïîëíîãî îòñóòñòâèÿ áàëàíñà (ñîñòÿ-çàòüñÿ ñ êîìïüþòåðîì ïðîñòî íåâîçìîæíî � îðó-æèå ïî÷òè íè íà ñåêóíäó íå çàìåäëÿåò ñóïîñòà-òîâ, óðîâíè îíè ïðîõîäÿò ñ ôåíîìåíàëüíîé ñêî-ðîñòüþ) è óæàñíîãî äèçàéíà òðàññ èãðàòü â SouthPark Rally � íàñòîÿùàÿ ìóêà. Äëÿ ëåãêîé ðàçâëå-êàòåëüíîé èãðóøêè îíà ñëèøêîì «íåïðîõîäè-ìà», à äëÿ ñåðüåçíîé ãîíêè � êðàéíå ïðèìèòèâ-íà. South Park Rally ïðèãîäíà äëÿ òîãî, ÷òîáû ìè-íóò äåñÿòü ïîãîíÿòü ïî òðàññàì ðàçëè÷íûõ ïåð-
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ñîíàæåé, ïîñìîòðåòü íà ïðè÷óäëèâûå ýëåìåíòûîôîðìëåíèÿ, îïðîáîâàòü áîíóñû è ïîñëóøàòü çà-áàâíûå ðåïëèêè ãåðîåâ, íî ïîëíîöåííî â íåå èã-ðàòü ðåøèòåëüíî íåâîçìîæíî. Íà South Park Rally è çàêîí÷èëàñü èñòîðèÿ âûñî-êîáþäæåòíûõ èãð ïî âñåëåííîé «Ñàóñ Ïàðêà», èíàñòóïèëà ýðà ëþáèòåëüñêèõ ïðîåêòîâ, íåêîòîðûåèç êîòîðûõ, êàê íè ñòðàííî, ïî êà÷åñòâó ïåðåïëþ-íóëè äîðîãèå ïîäåëêè îò Acclaim. Ðàçóìååòñÿ, ñðå-äè ìíîãî÷èñëåííûõ áåñïëàòíûõ è óñëîâíî-áåñï-ëàòíûõ èãð è ìóñîðà õâàòàëî, íî íàõîäèëèñü èíàñòîÿùèå æåì÷óæèíû. Âðÿä ëè ñòîèò ðàññêàçû-âàòü î ðàçíîîáðàçíûõ ïàñüÿíñàõ, â êîòîðûõ â êà-÷åñòâå «ðóáàøåê» èñïîëüçîâàëèñü ïðåêðàñíûåëèêè ãåðîåâ ñåðèàëà, îäíàêî ïàðî÷êó íàèáîëååçàíÿòíûõ ïðîåêòîâ óïîìÿíóòü ñòîèò.Âî-ïåðâûõ, ýòî çàáàâíàÿ áåñïëàòíàÿ èãðà CartmanForce, ñâîåîáðàçíûé ðèìåéê êëàññè÷åñêîé êîí-ñîëüíîé Zombies Ate My Neighbours. Â CartmanForce âàì ïðèõîäèòñÿ ñïàñàòü èç ïëåíà êóðèö-ìó-òàíòîâ, çîìáè è ïðî÷èõ ìàëîïðèÿòíûõ ñóùåñòâ ãå-ðîåâ ñåðèàëà, ïîïóòíî ñîáèðàÿ ðàçíîîáðàçíîåîðóæèå è îòñòðåëèâàÿ çëîâðåäíûõ ñóïîñòàòîâ. Âî-âòîðûõ, ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü (!) öèêëà Cartman�sAdventure � çàáàâíûé ïëàòôîðìåð, â êîòîðîìÝðèê Êàðòìàí âûíóæäåí ñðàæàòüñÿ ñ êðîâîæàä-íûì ïðîôåññîðîì Ä., ìå÷òàþùèì ïîðàáîòèòüÇåìëþ. Íàêîíåö, Planet of Cartmans 2 (ïðîäîëæå-íèå ÷óòü ìåíåå óäà÷íîé Planet of Cartmans), ïîëó-÷èâøàÿ îò ñîîáùåñòâà ïî÷èòàòåëåé èãð ïî âñåëåí-íîé South Park òèòóë «Ëó÷øåé ñàóñïàðêîâñêîé èã-ðû âñåõ âðåìåí». Â ïëàòôîðìåðå Planet ofCartmans 2 Ñòýíó Ìàðøó ïðèõîäèòñÿ çàùèùàòüÇåìëþ îò êîâàðíîãî Ýðèêà Êàðòìàíà, æàæäóùåãîóíè÷òîæèòü âñþ Âñåëåííóþ. Îòìåòèì òàê æå çà-äîðíûé è êðàéíå çàáàâíûé action South Park Y 2, â

êîòîðîì Ñòýíó ïðåäñòîèò áîðîòüñÿ ñî ñìåðòåëü-íûì âèðóñîì, ãðîçÿùèì óíè÷òîæèòü æèçíü íà Çåì-ëå, è ñìåøíóþ ïåðåäåëêó êëàññè÷åñêèõ «ÁðàòüåâÌàðèî» � èãðó South Park Super Mario Brothers 2. Ñîîáùåñòâî íåçàâèñèìûõ èãðîäåëîâ, ñîçäàþùèõáåñïëàòíûå èãðû, ïîñâÿùåííûå «Ñàóñ Ïàðêó», æèâîè ïî ñåé äåíü. Íîâûå ïðîåêòû ðàñòóò êàê íà äðîæ-æàõ, óæå ïîÿâèëîñü íåñêîëüêî ëþáèòåëüñêèõ RPG,ïîâåñòâóþùèõ î ïðèêëþ÷åíèÿõ Êàðòìàíà ñîòîâàðè-ùè (Fantasy South Park, Final Park, South ParkFantasy � îáðàòèòå âíèìàíèå íà íàèáîëåå ÷àñòîïîâòîðÿþùèåñÿ â íàçâàíèÿõ ñëîâà, ÷óâñòâóåòå, îòêó-äà âåòåð äóåò?), ñèìóëÿòîðû ñïîðòèâíûõ èãð, ïàçëû,ôàéòèíãè. Áîëüøèíñòâî ïðîåêòîâ ñîçäàåòñÿ ñ ïî-ìîùüþ ñïåöèàëüíî ïðåäíàçíà÷åííîãî äëÿ ðàçðàáîò-êè ëþáèòåëüñêèõ èãð èíñòðóìåíòàðèÿ (âðîäå GameMaker, Multimedia Fusion, The Games Factory è ò.ï.), íîåñòü è èãðóøêè, íàïèñàííûå «ñ íóëÿ».Ðàçóìååòñÿ, áåñïëàòíûå èãðû, ïîñâÿùåííûå âñå-ëåííîé South Park, âèçóàëüíûìè èçûñêàìè íåáëåùóò, îäíàêî ïðåäëàãàþò ïîëüçîâàòåëÿì òî,÷åãî òàê íå õâàòàëî äîðîãîñòîÿùèì ïðîåêòàì îòAcclaim � óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé, çàíÿòíûé ñþ-æåò è õîðîøèé þìîð.Ïîïóëÿðíîñòü ýòèõ ëþáèòåëüñêèõ ïðîåêòîâ äîñòà-òî÷íî âûñîêà, ÷òî äàåò íàì íàäåæäó íà òî, ÷òîðàíî èëè ïîçäíî ñâåò óâèäÿò è êà÷åñòâåííûå ïðî-ôåññèîíàëüíûå èãðû, ïîâåñòâóþùèå î ïðèêëþ÷å-íèÿõ ñàóñïàðêîâñêîé äåòâîðû. 

Äåéñòâèå òðåòüå
Êåííè ïðîäîëæàåò ðàçãëàãîëüñòâîâàòü. Êàðòìàíâðåìÿ îò âðåìåíè íåäîâîëüíî ñìîòðèò íà ÷àñû,Êàéë ñèäèò, òóïî óñòàâèâøèñü â òî÷êó, Ñòýí îçèðà-åòñÿ ïî ñòîðîíàì. Âíåçàïíî â êîìíàòó âðûâàåòñÿòîëïà çäîðîâåííûõ ñêëèçêèõ ìîíñòðîâ, ðàçðûâàåò

íà ÷àñòè Êåííè. Ïîñëå ýòîãî çâåðþãè ñêðûâàþòñÿ âíåèçâåñòíîì íàïðàâëåíèè. Â êîìíàòó çàãëÿäûâàåòÓâå Áîëë, îçèðàåòñÿ ïî ñòîðîíàì, çàìå÷àåò ðàçá-ðîñàííûå ïî ïîëó îñòàíêè Êåííè.Ñòýí (îáëåã÷åííî). Î, Áîæå ìîé. Îíè óáèëè Êåííè.Êàéë (ëåíèâî). Ñâîëî÷è.Óâå Áîëë (âèíîâàòî ïîòóïèâøèñü). Ïðîñòèòå, ÷åãî-òîìîè çâåðþøêè ðàñøàëèëèñü. ß íå õîòåë, ÷åñòíî.Êàòÿ Òîíå÷êèíà. Íè÷åãî ñòðàøíîãî.
Óâå Áîëë óõîäèò.

Ñòýí. Íó âñå, íàì ïîðà.Êàòÿ Òîíå÷êèíà. Õîðîøî. Áóäóò êàêèå-íèáóäü ïîæå-ëàíèÿ ïî ïîâîäó òåêñòà èíòåðâüþ?Êàðòìàí. Àãà, âûðåæüòå ê ÷åðòîâîé ìàòåðè âñþ òó@#$%@, êîòîðóþ íåñ ýòîò @#$%@ Êåííè.Êàòÿ Òîíå÷êèíà (êèâàåò). Îêåé.

Ñòýí è Êàéë âûõîäÿò çà äâåðü. Êàðòìàíó ñíîâà íåóäàåòñÿ ïðîéòè â äâåðíîé ïðîåì, è åìó ïðèõîäèòñÿâûëåçàòü áî÷êîì. ×åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä èç êîðè-äîðà äîíîñèòñÿ ãðîìêèé ãîëîñ Óâå Áîëëà.
Óâå Áîëë (âîîäóøåâëåííî). Êàêèå òèïàæè! Ðåáÿòà,âû íå õîòèòå ñíÿòüñÿ â ìîåì íîâîì ôèëüìå? ßñåé÷àñ ýêðàíèçèðóþ Òåòðèñ, è ìíå íå õâàòàåò àê-òåðîâ íà ðîëü êâàäðàòèêîâ. Îñîáåííî õîðîø âîòýòîò æèðíûé...

Êàðòìàí. Ïîøåë â @#$%! ß íå æèðíûé, ÿ ØÈÐÎ-ÊÎÊÎÑÒÍÛÉ!!!

Êàòÿ Òîíå÷êèíà äåëîâèòî ñîáèðàåò â ñîâîê îñòàíêèÊåííè.

Çàíàâåñ.



ÊÎÍÊÓÐÑ  

ÏÏððèèññûûëëààééòòåå ññââîîèè îîòòââååòòûû ííàà ààääððååññ nnbbaa@@ggaammeellaanndd..rruu.. ÎÎááÿÿççààòòååëëüüííîî óóêêààççûûââààééòòåå ôôààììèèëëèèþþ,, èèììÿÿ èè ((ââííèèììààííèèåå!!)) êêîîííòòààêêòòííûûéé
òòååëëååôôîîíí.. ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ììûû ïïîîääââååääååìì èèòòîîããèè 3300 ññååííòòÿÿááððÿÿ èè îîïïååððààòòèèââííîî ññââÿÿææååììññÿÿ ññ ïïîîááååääèèòòååëëÿÿììèè,, ÷÷òòîîááûû ââûûääààòòüü èèìì
ááèèëëååòòûû.. ÀÀ ââîîòò ííîîììååðð ææóóððííààëëàà ññ ýýòòîîéé èèííôôîîððììààööèèååéé ïïîîññòòóóïïèèòò ââ ïïððîîääààææóó òòîîëëüüêêîî ââîî ââòòîîððîîéé ïïîîëëîîââèèííåå îîêêòòÿÿááððÿÿ..

ÁÀÑÊÅÒÁÎËÜÍÛÉ ÊÎÍÊÓÐÑ

ÏÐÀÂÈËÀ Ó×ÀÑÒÈß 
Â ÊÎÍÊÓÐÑÅ
Íàø æóðíàë ñîâìåñòíî ñ
èçäàòåëüñòâîì Electronic Arts
ïðîâîäèò ñïåöèàëüíûé êîíêóðñ äëÿ
ëþáèòåëåé áàñêåòáîëà. Äåëî â òîì,
÷òî â íà÷àëå îêòÿáðÿ â Ìîñêâó
ïðèåçæàåò êîìàíäà èç
Íàöèîíàëüíîé Áàñêåòáîëüíîé
Àññîöèàöèè � Los Angeles Clippers.
Îíà ïðîâåäåò äâà òîâàðèùåñêèõ
ìàò÷à ñ ðîññèéñêèìè êëóáàìè.
Ðàñïèñàíèå âñòðå÷ òàêîâî:

6 îêòÿáðÿ 20:00 
LA Clippers � Õèìêè

7 îêòÿáðÿ 16:00 
LA Clippers � ÖÑÊÀ

Ïîêëîííèêè áàñêåòáîëà èç ÷èñëà
íàøèõ ÷èòàòåëåé ìîãóò ïîïàñòü íà
ýòè èãðû ñîâåðøåííî áåñïëàòíî. Íà
êàæäûé èç ìàò÷åé ìû ðàçûãðûâàåì
ïî äåñÿòü áèëåòîâ. Äëÿ ýòîãî íóæíî
áóäåò îòâåòèòü íà íåñêîëüêî
êàâåðçíûõ âîïðîñîâ.

Êàê ííàçûâàëñÿ èèçâåñòíûé
áàñêåòáîëüíûé ññèìóëÿòîð ääëÿ 
8-ááèòíîé ïïðèñòàâêè NNES 
(â ÐÐîññèè ááûë ððàñïðîñòðàíåí 
åå êêëîí �� DDendy)?

! Puzzle BBobble
! Double DDribble
! Basket TTrouble
! Cosmic GGoogle

×òî ññìîãóò ññêà÷èâàòü ââëàäåëüöû
âåðñèé ááàñêåòáîëüíîãî ññèìóëÿòîðà
NBA LLive 007 ääëÿ PPlayStation 33 èè
Xbox 3360?

! ñâåæèå ññåðèè ààíèìå NNaruto
! ïîäêàñòû EESPN RRadio
! òðàíñëÿöèè ððîññèéñêèõ

áàñêåòáîëüíûõ ììàò÷åé
! ôîòîãðàôèè èèç ððàçäåâàëêè

ñïîðòñìåíîâ

Ãäå ððàçðàáàòûâàþò èèãðû ññåðèàëà
NBA SStreet?

! Â ÊÊàíàäå
! Â ÈÈðàíå
! Â ßßïîíèè
! Â ÈÈòàëèè

1

2

3



Àêèðà Òîðèÿìà

Dragon Ball: îá ýòîì ñåðèàëå
ñëûøàëè âñå, íî íèêòî åãî
íå ñìîòðåë. Ïðîäîëæèòåëü-

íîñòü â ïîëòûñÿ÷è ýïèçîäîâ (à ýòî
ïî÷òè òðèíàäöàòü òûñÿ÷ ìèíóò èëè
äâå íåäåëè ïðîñìîòðà â ðåæèìå
íîí-ñòîï ñ ïåðåðûâàìè íà åäó è
ñîí) ïðåâðàùàåò Dragon Ball â ëå-
ãåíäó: âñå çíàþò, ÷òî îí ñóùåñòâó-
åò, êòî-òî äàæå âèäåë åãî ñâîèìè
ãëàçàìè, íî íè îäèí ÷åëîâåê íå ìî-
æåò áåç çàïèíêè ïåðåñêàçàòü ñþ-
æåò èëè îáúÿñíèòü, ÷åì âñå çàêàí-
÷èâàåòñÿ. À ìåæ òåì, Dragon Ball
ýòî áîëüøå, ÷åì àíèìå, ýòî ôåíî-
ìåí. Ñåðèàë äî ñèõ ïîð ïîâòîðÿþò
íà ÿïîíñêèõ è àìåðèêàíñêèõ êàíà-
ëàõ, à âñåëåííàÿ ïðîäîëæàåò ðàç-
âèâàòüñÿ â âèäåîèãðàõ ïî ìîòèâàì.
Èñòîðèþ î äðàêîíüèõ øàðèêàõ ïðè-
äóìàë Àêèðà Òîðèÿìà,  ÿïîíñêèé
êîìèêñèñò-ïåðâîîòêðûâàòåëü, òàëà-
íòëèâûé äèçàéíåð è îäèí èç ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ äåòñêèõ õóäîæíèêîâ.

Òîðèÿìà âîñïèòàë öåëîå ïîêîëåíèå
ÿïîíöåâ (òåõ, êîòîðûå ïðîãóëèâàëè
øêîëó, ÷òîáû ïîèãðàòü â Dragon
Quest); âåäóùèå ìàíãàêè ñòðàíû �
Ìàñàñè Êèñèìîòî (Naruto), Êóáî Òè-
òå (Bleach) è Ýèòèðî Îäà (One
Piece) � â îäèí ãîëîñ íàçûâàþò Òî-
ðèÿìó ñâîèì ó÷èòåëåì, à Dragon
Ball � ëþáèìîé ìàíãîé. Ñàì æå
ìàñòåð ðàçäåëÿåò íàøó ðåäàêöèîí-
íóþ ñòðàñòü ê One Piece, «ïîñëåä-
íåìó âåëèêîìó ïðèêëþ÷åíèþ», ñ
êîòîðûì åãî ïîçíàêîìèëè äåòè �
ñûí è äî÷ü.
Òîðèÿìà íà÷àë ðèñîâàòü ðàíî: â
ßïîíèè, ãäå íàöèîíàëüíàÿ êóëüòóðà
íåìûñëèìà áåç àíèìàöèè, äåòè ñî
øêîëû ïðîáóþò èçîáðàçèòü ëþáè-
ìûõ ãåðîåâ íà áóìàãå. Â 1978 ãîäó
23-ëåòíèé Òîðèÿìà çàáðîñèë ñâîþ
«îáû÷íóþ» ñïåöèàëüíîñòü � äèçàé-
íåðà ïî ðåêëàìå � è óøåë íà ðàáî-
òó â êðóïíîå èçäàòåëüñòâî Shueisha.
Äâà ãîäà ñïóñòÿ èçâåñòíîñòü íà÷è-

ÁÀÍÇÀÉ! 

Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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Õóäîæíèê: Àêèðà Òîðèÿìà  Ñàìàÿ èçâåñòíàÿ ìàíãà: Dragon Ball, 42 òîìà  Àíèìå-ñåðèàëû Dragon Ball: 508 ýïèçîäîâ Äèçàéíåð ïåðñîíàæåé äëÿ: Dragon Quest  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

ÎÁËÎÆÊÀ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ÒÒÎÌÀ DDR. SSLUMP

Àêèðà Òîðèÿìà



íàþùåìó õóäîæíèêó ïðèíåñ êîìå-
äèéíûé ìàíãà-öèêë Dr. Slump! î ÷ó-
äàêîâàòîì èçîáðåòàòåëå è åãî
ïðîñòîäóøíîé ìåõàíè÷åñêîé ïî-
ìîùíèöå. Ýòà ïåðâàÿ ðàáîòà ïðå-
äîïðåäåëèëà ñòèëü ìàñòåðà: êàðè-
êàòóðíûå ïåðñîíàæè, ïðîñòîé, ÷àñ-
òî òóàëåòíûé þìîð, ëåãêîìûñëåí-
íûé ñþæåò, ãîâîðÿùèå çâåðè è âû-
ìûøëåííàÿ, èãðóøå÷íàÿ òåõíèêà
êðàñíîé íèòüþ ïðîéäóò ÷åðåç âñå
áóäóùèå òâîðåíèÿ õóäîæíèêà. Dr.
Slump! âûõîäèë â æóðíàëå Shonen
Jump íà ïðîòÿæåíèè ÷åòûðåõ ëåò è
ïîçæå áûë èçäàí â 18 òîìàõ, à ïî-
òîì ïðåâðàùåí è â àíèìå íà äâå ñ
ïîëîâèíîé ñîòíè ñåðèé.
Ïîêîí÷èâ ñ èçîáðåòàòåëÿìè è àíä-
ðîèäàìè, ìîëîäîé Òîðèÿìà óæå íå
ìîã îñòàíîâèòüñÿ. Òðóáà çîâåò: ðà-
áîòàåøü â Shueisha � ðèñóé ìàíãó.
Ãðîìàäíûé Dragon Ball íà÷àëñÿ ñ
ïèëîòíîé ãëàâû ïîä íàçâàíèåì
Dragon Boy. Íè ñàì Òîðèÿìà, íè
ðåäàêòîðû Shonen Jump åùå íå ïî-
íèìàëè, ÷òî ñòîÿò íà ïîðîãå çîëî-
òîãî âåêà «ìàíãè äëÿ ìàëü÷èêîâ».
Òîðèÿìà ñïèñàë ñ êèòàéñêèõ ëå-
ãåíä èñòîðèþ Ñîí Ãîêó, õâîñòàòîãî
ïàðíèøêè, êîòîðûé ïóòåøåñòâîâàë,
íàõîäèë íîâûõ äðóçåé è ïîáåæäàë
çëîäååâ, ÷òîáû ñîáðàòü ñåìü äðà-
êîíüèõ øàðèêîâ � âåäü òîò, êòî
îáúåäèíèò èõ âìåñòå, ñìîæåò âûç-
âàòü äðàêîíà è èñïîëíèòü ëþáîå
ñâîå æåëàíèå. Þìîðíàÿ, äåòñêàÿ,
íàïîìèíàþùàÿ «Ðàíìà 1/2» ìàíãà
íà ýòîì äîëæíà áûëà è çàêîí÷èòü-
ñÿ... íî áûëî ïîçäíî. Èñòîðèÿ âûð-
âàëàñü èç-ïîä êîíòðîëÿ, ïåðñîíàæè
çàæèëè ñâîåé æèçíüþ. Dragon Ball
(42 òîìà) ïå÷àòàëñÿ íåïðåðûâíî íà
ïðîòÿæåíèè îäèííàäöàòè ëåò, ïîñ-
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Íîâîñòè ññ ôôðîíòà: ââ ââîéíå ôôîðìàòîâ
ãðåìÿò ïïåðâûå ââûñòðåëû. ÏÏðåäñòàâèòå-
ëè SSony èè MMatsushita îîáúÿâèëè, ÷÷òî
äèñêè BBlu-rray ííå ááóäóò óóòîìëÿòü ççðèòå-
ëÿ ððåãèîíàëüíûì êêîäèðîâàíèåì, êêîòî-
ðîå ççàñëóæèëî ïïå÷àëüíóþ èèçâåñòíîñòü
â ýýðó DDVD. ÊÊàê èèçâåñòíî, èèç-ççà ííåãî
ÿïîíñêèå DDVD ííåëüçÿ ááûëî ïïðîñìîò-
ðåòü ííà îîáîðóäîâàíèè, êêóïëåííîì ââ
äðóãèõ ññòðàíàõ ((ïî êêðàéíåé ììåðå, îîôè-
öèàëüíî). ÏÏåðâîå ààíèìå ííà BBlu-rray ââû-
õîäèò ââ ßßïîíèè ââ ííîÿáðå; èèì ññòàíåò
ìàëîèçâåñòíûé óó ííàñ, ííî ëëþáèìûé èè
ïîïóëÿðíûé ââ ßßïîíèè ððîìàíòè÷åñêèé
òåëåñåðèàë AAir, ññîçäàííûé ííà îîñíîâå
êîìïüþòåðíîé èèíòåðàêòèâíîé ííîâåë-
ëû. ÄÄåñÿòèìèíóòíûé ððîëèê èèç HHD-ððå-
ëèçà ááûë ïïðåäñòàâëåí ïïóáëèêå ííà îîòê-
ðûòîé ïïðåçåíòàöèè ââ ññåðåäèíå ààâãóñòà,
è, ññóäÿ ïïî îîòçûâàì ííàøèõ òòîêèéñêèõ
êîëëåã, êêà÷åñòâî ââèäåî îîñòàâëÿåò ææå-
ëàòü ëëó÷øåãî èè ííèêàê ííå îîïðàâäûâàåò
ïðèîáðåòåíèå BBlu-rray ïïðèâîäà ççà òòûñÿ-
÷ó ääîëëàðîâ ÑÑØÀ. ÏÏðåäñòàâèòåëè èèç-
äàòåëüñêîé êêîðïîðàöèè PPony CCanyon
îòðåàãèðîâàëè ííà êêðèòèêó, îîáúÿñíèâ,
÷òî ääëÿ ïïåðâîãî BBlu-rray ððåëèçà èèñïîëü-
çóåòñÿ èèñõîäíèê ââ ññòàíäàðòíîì ððàçðå-
øåíèè, êêîòîðûé ««ïîñðåäñòâîì óóíè-
êàëüíûõ ààëãîðèòìîâ êêîäèðîâàíèÿ ààíè-
ìàöèè» ïïðåîáðàçîâûâàåòñÿ ââ HHDTV,
÷òî èè îîáúÿñíÿåò ííåèäåàëüíîñòü èèçîá-
ðàæåíèÿ. ÂÂèäåîïîòîê ííà ääèñêàõ ááóäåò
çàêîäèðîâàí ííà ññêîðîñòè îîáðàáîòêè
äàííûõ 440 ììåãàáèò ââ ññåêóíäó ((ïðîòèâ 88
ìåãàáèò ââ ññåêóíäó ííà DDVD). ÊÊðîìå òòî-
ãî, ññïåöèàëüíî ääëÿ BBlu-rray èèçäàíèÿ AAir
áóäåò ññìîíòèðîâàí ííîâûé ââñòóïèòåëü-
íûé ððîëèê ââ HHD-ððàçðåøåíèè. ÊÊîðîáêà
ñ ääèñêàìè ááóäåò ââûãëÿäåòü ââîò òòàê.

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ððîññèéñêèé òòðåéëåð ààíèìå ««Ñàìóðàé ÷÷àìïëó»; êêëèï RRunning uup tthat hhill,
ñìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ààíèìå ««Èçãíàííèê» ííà ïïåñíþ RRunning uup tthat hhill ããðóïïû WWithin TTemptation; îîïåíèíã ññâåæåãî
àíèìå-ññåðèàëà KKamisama KKazoku; ññòåáíûé, íî îîôèöèàëüíûé ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ RRe:member ããðóïïû
FLOW. ÏÏåñíÿ ççâó÷èò ââ ââîñüìîì îîïåíèíãå ààíèìå NNaruto.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÀÊÈÐÀ ÒÎÐÈßÌÀ È ÂÈÄÅÎÈÃÐÛ

Àêèðà Òîðèÿìà

???????????????????

Blue Dragon Chrono Trigger Dragon Quest VIII

DRAGON BBALL ÂÂ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÎÎÇÍÀ×ÀÅÒ ««ÄÐÀÊÎÍÈÉ ØÀÐÈÊ». ÒÒÎÒ, ÊÒÎ ÑÎÁÅÐÅÒ
ÈÕ ÂÌÅÑÒÅ, ÑÌÎÆÅÒ ÂÛÇÂÀÒÜ ÄÐÀÊÎÍÀ È ÈÑÏÎËÍÈÒÜ ËÞÁÎÅ ÑÂÎÅ ÆÅËÀÍÈÅ
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Íå ññîâñåì ïïî òòåìå: ââ ßßïîíèè óóñòà-
íîâëåí ííîâûé ððåêîðä ññêîðîñòè ïïðî-
äàæ èèãð ääëÿ PPSP. ÓÓñòàíîâèëà ååãî, ððà-
çóìååòñÿ, èèãðà ïïðî ããèãàíòñêèõ ððîáî-
òîâ, SSD GGundam GG GGeneration PPortable,
êîòîðàÿ ððàçîøëàñü òòèðàæîì ññâûøå
150 òòûñÿ÷ èè ññòàëà ññàìîé ïïðîäàâàåìîé
èãðîé ääëÿ ââñåõ ïïëàòôîðì ççà ïïåðâóþ
íåäåëþ ïïîñëå ððåëèçà. ÃÃàíäàìû ïïðèø-
ëè ââ ââèäåîèãðû èèç ààíèìå, àà ääðóãèå ððî-
áîòû, ««áðîíåíîñíûå ÿÿäðà» èèç
Armored CCore, ííàîáîðîò, øøàãàþò èèç
âèðòóàëüùèíû ííà ããîëóáûå ýýêðàíû.
OVA-ññåðèàë AArmored CCore: FFort TTower
Song ááóäåò îîïóáëèêîâàí ââ ññëåäóþùåì
ãîäó. ÍÍè îîäíîé êêàðòèíêè èèç ýýòîãî ààíè-
ìå ííàì ååùå ííå ïïîêàçàëè, ïïîýòîìó ïïî-
ëþáóéòåñü, ïïîæàëóéñòà, ííà ëëåòàþùåãî
SD-ããàíäàìà ññ ììå÷îì.

Áëàãîðîäíûå ââëàñòè ÊÊèòàéñêîé
Íàðîäíîé ÐÐåñïóáëèêè îîáåñïîêîåíû
çàñèëüåì êêàïèòàëèñòè÷åñêîé ààíè-
ìàöèè ííà òòåëåâèçèîííûõ êêàíàëàõ
Ïîäíåáåñíîé. ××èíóøè êêîììóíèñòè-
÷åñêîé ïïàðòèè ááîðþòñÿ ññî ññâîáîäîé
ñëîâà ññàìûì ïïðîñòûì ììåòîäîì:
çàïðåòîì. ÑÑ ïïåðâîãî ññåíòÿáðÿ ííà
îáùåñòâåííîì òòåëåâèäåíèè ÊÊèòàÿ ññ
ïÿòè ääî ââîñüìè ÷÷àñîâ ââå÷åðà ((ñà-
ìîå ïïîïóëÿðíîå ââðåìÿ) ççàïðåùàåò-
ñÿ òòðàíñëèðîâàòü ççàðóáåæíûå ààíè-
ìàöèîííûå ôôèëüìû, ëëèáî ïïðîãðàì-
ìû, èèì ïïîñâÿùåííûå. ÑÑïðàâåäëè-
âîñòè ððàäè îîòìåòèì, ÷÷òî ïïðè÷èíîé
äëÿ âââåäåíèÿ ççàïðåòà ññòàëî ííå
òîëüêî ààíèìå, ííî èè ààìåðèêàíñêàÿ
ìóëüòèïëèêàöèÿ, ññ êêîòîðîé ííå ììî-
ãóò ññîïåðíè÷àòü òòâîðåíèÿ ííàöèî-
íàëüíûõ ññòóäèé. ÒÒåïåðü ææå ëëó÷øèå
òåëåâèçèîííûå ÷÷àñû ááóäóò îîòäàíû
ïîä ïïîó÷èòåëüíûå, ááëàãîäàòíûå,
ïîëèòêîððåêòíûå èè ääóøåñïàñèòåëü-
íûå êêèòàéñêèå ïïîääåëêè, àà ííå êêà-
êîé-ííèáóäü ïïðåêðàñíûé OOne PPiece.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ïïåðâûé
äèñê ññ ààíèìå ««Ýëüôèéñêàÿ ïïåñíü» èè
äâà ääèñêà ññ ààíèìå ««Àðìèòàæ».  ××òî-
áû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðè-
çà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ
æóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåííûé ââîï-
ðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêàçàòü ññâîè èèìÿ,
ôàìèëèþ èè îîáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåê-
ñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé
ïî÷òîé, ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïîìåò-
êó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâ-
êå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà,
êîòîðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 11 îîêòÿáðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Ñîí ÃÃîõàí ððàçó÷èëñÿ ïïðåâðàùàòüñÿ
â ããèãàíòñêóþ îîáåçüÿíó, êêîòîðàÿ
ñòðåëÿåò èèçî ððòà ýýíåðãåòè÷åñêèìè
ëó÷àìè, êêîãäà�

1. óóïàë èè óóäàðèëñÿ ããîëîâîé
2. ææåíèëñÿ ííà ääî÷åðè ììèñòåðà
Ñàòàíû
3. ëëèøèëñÿ õõâîñòà

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå). 
E-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ïïîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå ««Ñòàëüíàÿ òòðåâîãà»
ïîëó÷àåò ÞÞëèÿ ÈÈëüâè÷åâà èèç ÑÑà-
ðàíñêà. ÑÑåðæàíò ÑÑàãàðà ïïîëüçîâàë-
ñÿ ïïîçûâíûì ÑÑîñêè ÑÑèãàë.

òîÿííî èçìåíÿÿñü � Òîðèÿìà îòê-
ðûë íîâûé æàíð è òåïåðü ïûòàëñÿ
îïðåäåëèòü åãî ãðàíèöû. Ïåðâûå
äåñÿòü òîìîâ áûëè âåñåëûìè è íå-
ñåðüåçíûìè, â äóõå Dr. Slump! Âòî-
ðîé äåñÿòîê çíàìåíóåò ñîáîé ïåð-
âûå ïåðåìåíû: ìàíãà ñòàíîâèòñÿ
ãîðàçäî ñåðüåçíåå, ãåðîè íà÷èíàþò
ïîãèáàòü, à çëîäåè óæå ïðåäñòàâëÿ-
þò íå êîìè÷åñêóþ, à ðåàëüíóþ óã-
ðîçó. Ñîí Ãîêó òðåíèðóåòñÿ, âçðîñ-
ëååò, æåíèòñÿ, ó íåãî ðàñòåò ñûí.
Ïîñòåïåííî ìåíÿåòñÿ äàæå ãëàâ-
íûé ãåðîé: ïîâåñòâîâàíèå ïåðåê-
ëþ÷àåòñÿ ñ óæå âçðîñëîãî Ñîí Ãîêó
íà åãî ïåðâåíöà, Ñîí Ãîõàíà. Ê
òðåòüåìó äåñÿòêó òîìîâ Dragon Ball
«ñëîìàëñÿ». Ïî-äðóãîìó îïèñàòü
ýòî íåâîçìîæíî. Â îäíîé èç ãëàâ
íè ñ òîãî íè ñ ñåãî ñ íåáà ñïóñêàåò-
ñÿ íîâûé çëîäåé, êîòîðûé ñòàâèò
ñþæåò ñ íîã íà ãîëîâó. Äåñêàòü,
Ñîí Ãîêó � ïðèøåëåö èç êîñìîñà,
ïîñëàííûé óíè÷òîæèòü ÷åëîâå÷åñò-
âî, íî çàáûâøèé ñâîþ öåëü. Ôýíòå-
çèéíûå ïåðñîíàæè, ïðîøëûì êîòî-
ðûõ íèêòî íèêîãäà íå çàáèâàë ñåáå
ãîëîâó, âäðóã âñå êàê îäèí îêàçû-
âàþòñÿ ïðèøåëüöàìè, à Dragon Ball
èç ïðèêëþ÷åí÷åñêîé èñòîðèé ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â áîåâèê: ñëåäóþùèå äå-
ñÿòü òîìîâ ïîñâÿùåíû íåñêîí÷àå-
ìûì áèòâàì, â êîòîðûõ ðàçíîöâåò-
íûå ëåòàþùèå ìóæèêè ñòðåëÿþò
äðóã â äðóãà ýíåðãèåé (èìåííî â òà-
êîì âèäå Dragon Ball äîøåë äî íà-
øèõ äíåé è ïðåäñòàâëåí âî âñåõ
ñîâðåìåííûõ âèäåîèãðàõ). Ôàêòè-
÷åñêè, Dragon Ball ñôîðìèðîâàë êà-
íîí ìàíãè äëÿ ìàëü÷èêîâ è ñòàë
òåì ýòàëîíîì, êîòîðûé ñåãîäíÿ
ñòàðàþòñÿ ïîâòîðèòü ñîçäàòåëè
ïî÷òè âñåõ ñåðèàëîâ. Èìåííî ñ
ìàíãîé Dragon Ball ñâÿçàí «çîëîòîé
âåê» æóðíàëà ìàíãè Shonen Jump,
êîòîðûé â òå ãîäû ïîëíîñòüþ äîìè-
íèðîâàë íàäî âñåìè îñòàëüíûìè
èçäàíèÿìè, è ñåé÷àñ âîçâðàùàåò
ñåáå áûëóþ ïîïóëÿðíîñòü. Àíèìà-
öèîííàÿ àäàïòàöèÿ èñòîðèè ðàçáè-
òà íà òðè ÷àñòè: Dragon Ball (153
ñåðèè) ðàññêàçûâàåò î ïðèêëþ÷å-
íèÿõ ìîëîäîãî Ñîí Ãîêó, Dragon
Ball Z (291 ñåðèè) ñòàðòóåò, êîãäà
íà Çåìëþ ïðèëåòàþò ïðèøåëüöû.
Íàêîíåö, Dragon Ball GT (64 ñåðèè)
óæå íå ñâÿçàí ñ ìàíãîé è ñîçäàâàë-
ñÿ áåç ïîìîùè Àêèðû Òîðèÿìû, ïî
îðèãèíàëüíûì ñöåíàðèÿì: çäåñü ãå-

ðîè îòïðàâëÿþòñÿ â ïóòåøåñòâèå
ïî ãàëàêòèêå. 
Dragon Ball ïðèíåñ ñâîåìó ñîçäàòå-
ëþ íàöèîíàëüíóþ ïîïóëÿðíîñòü.
Òîðèÿìà ðåøèë çàâåðøèòü ìàíãó
íå ïîòîìó, ÷òî ïèñàòü ñòàëî íå î
÷åì. Ïóòåøåñòâèå ïðîäîëæàëîñü
áû âå÷íî, íî õóäîæíèêà óòîìèëà
êðîïîòëèâàÿ åæåäíåâíàÿ ðàáîòà
ìàíãàêè. Àêèðà Òîðèÿìà óøåë èç
Shueisha è îñíîâàë ñâîþ ñîáñòâåí-
íóþ êîìïàíèþ Bird Studio (èãðà
ñëîâ; ôàìèëèÿ «Òîðèÿìà» çàïèñû-
âàåòñÿ äâóìÿ èåðîãëèôàìè: «ïòè-
öà» è «ãîðà»). Ïîñëå çàâåðøåíèÿ
Dragon Ball õóäîæíèê áðàëñÿ òîëü-
êî çà íåáîëüøèå ðàáîòû îáúåìîì
íå áîëåå íåñêîëüêèõ ñîòåí ñòðà-
íèö. Òîðèÿìà ñòàë ïîñòîÿííûì ãîñ-
òåì â Square, Enix, à ïîçæå è â
Square Enix: ëó÷øå âñåãî èãðîêè
çíàþò åãî êàê äèçàéíåðà ìîíñòðîâ
è ïåðñîíàæåé â ñåðèàëå Dragon
Quest, òàêæå õóäîæíèê ðàáîòàë íàä
ïðîñëàâëåííîé ðîëåâîé èãðîé
Chrono Trigger, à ñåé÷àñ âìåñòå ñ
Íîáóî Óåìàöó ñîçäàåò Blue Dragon
äëÿ Xbox 360. Ïðîøëè äåñÿòèëåòèÿ,
à ôèðìåííûé ñòèëü Àêèðû Òîðèÿ-
ìû íè÷óòü íå èçìåíèëñÿ (è ýòî, êà-
æåòñÿ, íå êîìïëèìåíò). Íàòàëüÿ
Îäèíöîâà ìîæåò íå ëþáèòü Àêèðó
Òîðèÿìó è íå âêëþ÷àòü åãî â ñïåö-
ìàòåðèàë ïðî ëó÷øèõ èãðîâûõ äè-
çàéíåðîâ, íî ìû ðàññêàæåì ïðàâ-
äó: ýòî êóìèð, êîëîññ, ÷åëîâåê ñ
áîëüøîé áóêâû «×», êîòîðûé â
îäèíî÷êó ñîçäàë âåñü æàíð «ñå-
íåí», àíèìå äëÿ ìàëü÷èêîâ. 

ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ ÒÎÐÈßÌÀ ÑÎÄÐÀË ÑÞÆÅÒ DRAGON
BALL Ñ ÊÈÒÀÉÑÊÎÃÎ «ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈß ÍÀ ÇÀÏÀÄ»



Àêèðà Òîðèÿìà

Âòîðîé ääèñê îîñòðîñþæåòíîãî
áîåâèêà ««Øêîëüíûå ââîéíû» ññî-
äåðæèò ññ øøåñòîãî ïïî ääåâÿòûé
ýïèçîäû ((âåñü ññåðèàë, òòàêèì
îáðàçîì, óóìåùàåòñÿ ííà òòðè
DVD). ÂÂîò ÷÷òî ïïîâåäàëà ííàì ààí-
íîòàöèÿ ííà êêîðîáêå: èè ââíîâü
ïðîäîëæàåòñÿ ááîé! ÆÆèçíåðàäî-
ñòíàÿ ççàäèðà ÕÕàêóôó ÑÑîíñàêó
ó÷àñòâóåò ââ òòóðíèðå ååäèíî-
áîðñòâ, ááåçðàññóäíî ââïóòûâàÿñü
â èèíòðèãè èè óóñïåøíî ññìåøèâàÿ
êàðòû ïïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ññòî-
ðîí. ÈÈçíóðèòåëüíûå òòðåíèðîâêè
ñìåíÿþò ææåñòîêèå ññõâàòêè �� ââñå
ðàäè ïïîáåäû! ÑÑîáûòèÿ èèç èèñòî-
ðèè ääðåâíåãî ÊÊèòàÿ, ëëåãåíäàð-
íîé ýýïîõè ÒÒðîåöàðñòâèÿ, ïïîâòî-

ðÿþòñÿ ââ ññîâðåìåííîé ßßïîíèè ��
íî òòåïåðü ââìåñòî ààðìèé ïïîä ííà-
÷àëîì ççíàìåíèòûõ ââîåíà÷àëüíè-
êîâ ááîðüáó ââåäóò ííåñêîëüêî
øêîë, ÷÷üè ââîñïèòàííèêè ññõîäÿò-
ñÿ ââ ððóêîïàøíûõ ññõâàòêàõ, ððàñ-
øèðÿÿ ããðàíèöû òòðàäèöèîííûõ
âîñòî÷íûõ ååäèíîáîðñòâ!

MMyy-HHiimmee.. VVoolluummee 11
Ðåæèññåð: Ìàñàêàäçó ÎÎáàðà, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ØØêêîîëëüüííûûåå ââîîééííûû.. ÄÄèèññêê 22
Ðåæèññåð: Òàêàñè ÂÂàòàíàáå, 22001  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

IInnuukkaammii!! VVoolluummee 11
Ðåæèññåð: Êeéäçî ÊÊóñàêàâà, 22006  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ßßïîíèÿ

Inukami! �� èèñòîðèÿ ïïîäðîñòêà-
ìåäèóìà ÊÊåéòû èèç ääðåâíåãî ððîäà
ïîòîìñòâåííûõ ýýêñòðàñåíñîâ.
Åãî ññïåöèàëèçàöèÿ �� îîáùåíèå ññ
«ïñàìè-ääóõàìè», êêîòîðûå ïïî÷å-
ìó-òòî ââñå êêàê ííà ïïîäáîð îîêàçû-
âàþòñÿ ììîëîäåíüêèìè êêðàñîòêà-
ìè. IInukami! ííà÷èíàåòñÿ êêàê ããà-
ðåìíûé ññåðèàë, ííî ááûñòðî ññâî-
ðà÷èâàåò ññ ïïðîòîðåííîé ääîðîæ-
êè. ÏÏåðâàÿ ññåðèÿ ççàâåðøàåòñÿ ííå
ðîçîâûìè ññîïëÿìè, àà ääðàìàòè-
÷åñêîé ááèòâîé ññ ïïðåñòàðåëûì
ýêñãèáèöèîíèñòîì, ïïðè÷åì ïïîñ-
ëåäíèå ïïÿòü ììèíóò ññòàðèê ààêòèâ-
íî êêðóòèò ïïåðåä êêàìåðîé ññâîèì
«ñëîíèêîì». ÂÂòîðàÿ ññåðèÿ ïïîñ-
âÿùåíà êêîìàíäå øøòàíãèñòîâ, êêî-
òîðîé ççàâëàäåëè ääóõè ùùåíÿò. ÒÒå-

ïåðü ììóñêóëèñòûå ììóæ÷èíû ïïè-
ñàþò ííà ññòîëáû èè îîáëèçûâàþò
ïðîõîæèõ �� ááåç ïïîìîùè ýýêçîð-
öèñòà ((ïñèõèàòðà?) ççäåñü ÿÿâíî ííå
îáîéòèñü. ÈÈ ääàëåå ââ òòîì ææå ääóõå.
Inukami! �� ññìåëûé ýýêñïåðèìåíò,
íî ççäåøíèé þþìîð ïïðèäåòñÿ ïïî
âêóñó îîòíþäü ííå êêàæäîìó.

Âîçìîæíî, ââû ññëûøàëè ññëîâå÷êî
«õèìå». ÂÂ ÿÿïîíñêîì ÿÿçûêå îîíî îîç-
íà÷àåò ««ïðèíöåññà» èè èèñïîëüçóåò-
ñÿ ââ ññîòíå-ääðóãîé ààíèìå. ÍÍî ââ MMy-
Hime îîíî îîçíà÷àåò ííå÷òî èèíîå:
Highly-aadvanced MMaterializing
Equipment ((â ââîëüíîì ïïåðåâîäå
«Âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé òòåõíè÷åñ-
êèé ììàòåðèàëèçàòîð»). ÃÃëàâíàÿ ããå-
ðîèíÿ ((êîíå÷íî, ññ ííåðàñêðûòûìè
ìèñòè÷åñêèìè ññïîñîáíîñòÿìè)
ïîñòóïàåò ââ ààêàäåìèþ ÔÔóêà, èè ññêî-
ðî øøêîëà ïïðåâðàùàåòñÿ ââ ïïîëå
áèòâû: ääåâî÷êè-HHime ññ ïïîìîùüþ
ãèãàíòñêèõ ððîáîòîâ-ïïðèñëóæíèêîâ
ïðîòèâîñòîÿò êêîñìè÷åñêèì ììåòà-
ìîðôàì-ççàõâàò÷èêàì. MMy-HHime
ñìåøèâàåò ççàáîéíûé ôôàíòàñòè-

÷åñêèé ññþæåò ññ ïïîøëûìè øøóòî÷-
êàìè èè ííåçäîðîâûì êêîëè÷åñòâîì
ãëóïîãî ôôàíñåðâèñà. ÂÂ ððåçóëüòàòå
òàì, ããäå ïïðî÷àÿ ïïóáëèêà ïïðèõîäèò
â ííåïîääåëüíûé ââîñòîðã, ççðèòåëü-
ñêåïòèê îîñòàåòñÿ ððàâíîäóøíûì.
Ïðèìåðíî êêàê ííà ýýòîé êêàðòèíêå.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÈÂÀÍ ÊÎÍÎÂÀËÎÂ,
Ã. ÂÎËÃÎÃÐÀÄ

Äîáðîãî, Ñòðàíà! 
Â ïîñëåäíåå âðåìÿ íà ñòðàíèöàõ «Îáðàò-
íîé ñâÿçè» ñòàëî ìîäíî ñðàâíèâàòü ïðèñ-
òàâêè ãðÿäóùåãî ïîêîëåíèÿ. Òî Xbox 360 �
æèâîé òðóï, òî PS3 � áåçäóøíàÿ ìàøèíà
ïî âûêà÷èâàíèþ äåíåã, òî Wii � «ïîñëå ðà-
áî÷åãî äíÿ íå ïîðàçìàõèâàåøü». Òîâàðè-
ùè! Óìåðüòå ïûë! Õâàòèò ïóñêàòü ïåíó! Ïî
êàêîìó ïîâîäó ãðûçíÿ? Ýòî æå ìàííà íå-
áåñíàÿ. Òàêîãî âûáîðà ÍÅâçàèìîèñêëþ÷à-
þùèõ êîíñîëåé ïóáëèêà íå èìåëà åùå íè-
êîãäà. Íåíàâèäèòå ÿïîíöåâ è ÿïîíùèíó �
õâàòàéòå Xbox 360 è êàêèå áû òàì
[eNCHANT aRM] íè âûõîäèëè, õîðîøèõ çà-
ïàäíûõ èãð âñåãäà áóäåò áîëüøå. Íàâåðíÿ-
êà áóäóò è ñâîåîáðàçíûå ðîëåâûå èãðû
(Xbox-style RPG, êàê íàçâàë êîãäà-òî èõ òî-

âàðèù Ãîâîðóí). Ýêçîòèêè çàõîòåëîñü? Íà
îáû÷íûõ ãåéìïàäàõ ìíîãî êíîïîê? Wii �
âàø âûáîð, äåøåâî è ñåðäèòî. Óæå äåñÿòü
ëåò ó÷àùàåòñÿ ïóëüñ îò àááðåâèàòóðû PS?
Çíàåòå íàèçóñòü âñå Final Fantasy íà
ÿïîíñêîì íàðå÷èè? Ðîíÿåòå ñêóïóþ ìóæñ-
êóþ ñëåçó íàä êàæäîé ÷àñòüþ Metal Gear
Solid? Ïîìíèòå âñå ñåìü äåñÿòêîâ ãåðîåâ
Tekken ïîèìåííî? ×åãî ñèäèòå? Áåãîì çà
PS3! Êîãäà ïîÿâèòñÿ, êîíå÷íî. Äîðîãî? Õà!
Âèäàë òóò äàâå÷à íà Gamemag.ru ñî ññûë-
êîé íà îôèöèàëüíûé ñàéò ñèñòåìíûå òðå-
áîâàíèÿ Crysis. Íà÷àëñÿ íåðâíûé òèê îò
îäíèõ òîëüêî «ìèíèìàëîê». Ãëÿíóâ íà ðå-
êîìåíäóåìûå, óðîíèë ÷åëþñòü. Æóòü! Âîò
ýòî íàçûâàåòñÿ ÄÎÐÎÃÎ. PS3 çà $599 è
ðÿäîì íå âàëÿëàñü. È, ïîæàëóéñòà, íå íà-
äî çàëèâàòü ïðî óâàæåíèå ê N, ïîòîìó ÷òî
îíà ýòîãî íå çàñëóæèâàåò. Îíà âûáðàëà
ñâîé ïóòü. Íè â îäíîé ðåêëàìå íå íàïèñà-

íî: «Õâàòàé Wii � ïîääåðæè âåòåðàíîâ».
Ãåéìåðû ñòàðîé çàêàëêè õâàòàíóò ÷òî-íè-
áóäü äðóãîå, à áîëüøàÿ N ïðîñòî îòïðàâè-
ëàñü íà ïîèñêè ñâåæåé êðîâè. Èëè íå
î÷åíü ñâåæåé. 
Òóò-òî ÿ ïîäîøåë (è âû, íàäåþñü, òîæå)
êî âòîðîé ÷àñòè ìîåãî ïèñüìà. Âåòåðàíû.
Êîíêðåòíî � òîâàðèù âåòåðàí À.Êóïåð. Â
ïîñëåäíèé ðàç îí áûë çàìå÷åí çà ïðåäå-
ëàìè àâòîðñêîé êîëîíèè� èçâèíèòå, êî-
ëîíêè, êîíå÷íî, â ñïåöìàòåðèàëå ïîä
íàçâàíèåì «Äîëèíà æèâûõ òðóïîâ». Â
íåì îí ññûëàåòñÿ íà ÿïîíñêîãî ó÷åíîãî
ìóæà Ìàñàõèðî Ìîðè è åãî òåîðèþ ôåíî-
ìåíà ñ ëàñêîâûì íàçâàíèåì The Uncanny
Valley. Äàëüøå ïåðåñêàçûâàòü íå áóäó, à
ëèøü òêíó ïàëüöåì â òîò ôàêò, ÷òî Ìîðè-
ñàí � ïðîôåññîð â îáëàñòè ðîáîòîòåõíè-
êè! Ñîîòâåòñòâåííî, åãî òåîðèÿ â ïåðâóþ
î÷åðåäü ïðèìåíèìà ê ðîáîòàì � ê ÷åëî-
âåêîîáðàçíûì ìàøèíàì, íàõîäÿùèìñÿ â
îäíîì ïðîñòðàíñòâå ñ èñïóãàííûì íàá-
ëþäàòåëåì. Äîëæíû ëè íàì íðàâèòüñÿ
ïåðñîíàæè Fahrenheit ñî âñåìè èõ ñëî-
ìàííûìè øåÿìè, çàïàâøèìè ãëàçàìè,
ðàñòÿíóòûìè ïèêñåëÿìè è ìíîãîóãîëüíû-
ìè øàïêàìè? À âû ñïðîñèòå, ìíîãîóâà-
æàåìûé À.Êóïåð, ó ãîñïîäèíà Ãîâîðóíà,
íàçâàâøåãî Fahrenheit ëó÷øåé adventure-
èãðîé 2005 ãîäà. Äàëåå áåññòðàøíûé
êîððåñïîíäåíò êàòèò áî÷êó íà äðóãîå
ïðîèçâåäåíèå Quantic Dream � èãðó
Heavy Rain. Ïî ýòîìó âîïðîñó ñîâåòóþ
ïîîáùàòüñÿ ñ Àíàòîëèåì Íîðåíêî, îêðåñ-
òèâøèì «Ëèâåíü» «íàñòîÿùåé Èãðîé Íî-
âîãî Ïîêîëåíèÿ». Òàê âîò ïðè÷èíó îñâèñ-
òàíèÿ âñåãî è âñÿ íà ñâîåì ïóòè ÿ âèæó â

ÌÌîîææííîî ëëèè ããååééììïïààää îîòò PPSS22
ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü êê PPSS33?? ÕÕîî÷÷ååòòññÿÿ
ââèèááððààööèèþþ ââ èèããððààõõ..

Ïîäêëþ÷èòü-òî áóäåò ìîæíî, õîòÿ
áû äëÿ îáðàòíîé ñîâìåñòèìîñòè ñ
èãðàìè äëÿ PS2 è PSone. Íî äåëî
â òîì, ÷òî èãðû äëÿ PS3 áóäóò
ðàçðàáàòûâàòüñÿ èçíà÷àëüíî äëÿ
íîâîãî êîíòðîëëåðà áåç ïîääåðæ-
êè âèáðàöèè, è åñëè íå ìåíÿòü èñ-
õîäíûé êîä, òî áåç ýòîé ïîääåðæ-
êè îíè è îñòàíóòñÿ íàâñåãäà.

ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî ââ ïïååððââûûéé ããîîää
ïïððîîääààææ ääèèññêêèè ääëëÿÿ PPSS33 ááóóääóóòò
ññòòîîèèòòüü îîêêîîëëîî 115500 ääîîëëëëààððîîââ??

Íåò, íåïðàâäà. Íî ñèòóàöèÿ ñ öåíà-
ìè íà èãðû äëÿ PS3 âñå ðàâíî áåç-
ðàäîñòíàÿ. Ïðåçèäåíò SCE Êàç Õè-
ðàé íå ðàç óòâåðæäàë, ÷òî èãðû äëÿ
íîâîé ïðèñòàâêè ãàðàíòèðîâàííî áó-
äóò ñòîèòü äîðîæå, ÷åì äèñêè äëÿ
PS2, à àíàëèòèêè ïðåäñêàçûâàþò,
÷òî ïåðâûå õèòû áóäóò ïðîäàâàòüñÿ
ïî 60-70 äîëëàðîâ ÑØÀ.

ÏÏððààââääàà,, ÷÷òòîî GGTTAA44 ííåå ââûûééääååòò ííàà
PPCC??

Ïðàâäà... íà ñåãîäíÿøíèé äåíü. Î
GTA4 ñåé÷àñ íå èçâåñòíî ðîâíûì
ñ÷åòîì íè÷åãî, êðîìå òîãî, ÷òî
îíà âûéäåò îäíîâðåìåííî íà Xbox
360 è PS3 â êîíöå ñëåäóþùåãî ãî-
äà. Ïåðâîå âðåìÿ èãðà ãàðàíòèðî-
âàííî áóäåò êîíñîëüíûì ýêñêëþ-
çèâîì, íî âåäü è GTA: San
Andreas òîæå èì êîãäà-òî áûë,
âåðíî?

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ñïðà-
øèâàòü ó íàñ, ãäå â
Íèæíåì Íîâãîðîäå
ìîæíî êóïèòü Barbie
Horse Adventure äëÿ
Xbox. Ìû íå çíàåì.
Ëó÷øå ñàìè ðàññêà-
çûâàéòå íàì î ìàãà-
çèíàõ, êîòîðûå ìîãóò
ïðèãîäèòüñÿ ãåéìåðó-
ýíòóçèàñòó, è ïóñòü î
íèõ óçíàþò âñå ÷èòà-
òåëè «ÑÈ».

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÈÍÒÅÐÍÅÒ � ÏÎÐÎÆÄÅÍÈÅ ÑÀÒÀÍÛ    

Ñòðàííûé âñå-òàêè ýòî íàðîä, ãåéìåðû. Â âûõîä-
íûå ïîñëå êîðîòêîãî ñíà (äâà ÷àñà, ñ ñåìè äî äå-
âÿòè óòðà � ýòî, ïî-âàøåìó, íîðìàëüíûé ñîí? À
ìíå êàæåòñÿ, äëÿ ãåéìåðà íîðìàëüíûé) çà èíòå-

ðåñíîé èãðîé ïðîâîäèøü îïÿòü öåëûå ñóòêè. Ïîì-
íþ, êîãäà âûøåë ïåðâûé Half-Life, ÿ äâîå ñóòîê íå
îòðûâàëñÿ îò ìîíèòîðà, òîëüêî ÷òîáû ïîåñòü, è,
êîíå÷íî, ïî åñòåñòâåííîé íóæäå. Ãîâîðÿò, îò
ñòðàñòè ê èãðàì â ßïîíèè ëå÷àò. Õîðîøî, ÷òî äî
íàñ ýòî ïîêà íå äîáðàëîñü, äà ÿ áû è ñàì â òàêóþ
êëèíèêó íå ïîøåë (îòïóñòèòå ìåíÿ, à-à-à, ÿ æå

ñêàçàë íå ïîéäó!). Òàê âîò, ÿ ïèøó âîâñå íå èç-çà
ñíà. Âñþ íî÷ü óñòàíàâëèâàë Half-Life 2: Episode
One. È ÷òî âû äóìàåòå? Ó ìåíÿ íå õâàòèëî òðàôè-
êà íà îáíîâëåíèå èãðû. Âñþ íî÷ü îáíîâëÿëñÿ ýòîò
Steam, ïîä óòðî òðàôèê êîí÷èëñÿ, à èãðà-òî òàê è
íå çàïóñêàåòñÿ. Òàê âîò, ó ìåíÿ ïðîñüáà. Ïîìåñòè-
òå êðóïíûì ïëàíîì ôîòîãðàôèþ ñîçäàòåëÿ ýòîé

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàòíîé
ïîäïèñêè ïîëó÷àåò
Èâàí Êîíîâàëîâ çà
òðåçâûé âçãëÿä ñðàçó
íà íåñêîëüêî àêòóàëü-
íûõ ïðîáëåì.

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!
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<censored> óòèëèòû, õî÷ó åìó â ãëàçà ïîñìîòðåòü
(è çàîäíî åå ê øàìàíó Âóäó îòíåñó). Õîòåëîñü áû
èõ (ñîçäàòåëåé Steam) ïîñàäèòü íà íàø dial-up, ñ
åãî âå÷íî ðâóùåéñÿ ñâÿçüþ. Òàê åùå è çà èãðó ÿ
çàïëàòèë 1500 òåíãå (îäèí ðóáëü ïðèìåðíî ðàâåí
4,7 íàøèì òþáåòåéêàì), òàê åùå çà òðàôèê ñòîëü-
êî æå âûëîæèë. Çàðïëàòà ó íàñ â ãîðîäå â ðàéîíå
25000 (ýòî ÷óòü âûøå ñðåäíåãî), òðàôèê ñòîèò «25
òåíãå çà ìåãàáàéò, ñ îêðóãëåíèåì äî 100 Êá». Òàê

÷òî íà âñþ çàðïëàòó ìåíüøå ãèãàáàéòà âûõîäèò.
Ñëåçó âûøèá? À òðàôèê âñå óõîäèò, óõîäèò� Òà-
êèå öåíû ïîòîìó, ÷òî ýòî GPRS. À íà îáû÷íîì
dial-up ÿ áû ñìîã ïîèãðàòü òîëüêî ïðè âíóêàõ, ïðè
òîì ÷òî ó ìåíÿ íåò (íàäåþñü, íåò åùå) äåòåé. À â
«Õàëôó»-òî ÿ òàê è íå ïîèãðàë, à âû æå, íàâåð-
íîå, çíàåòå, êàê õî÷åòñÿ. Òàêèå èãðû íàäî îòäà-
âàòü â ìàãàçèíàõ áåñïëàòíî (èëè âåøàòü ïðîâàé-
äåðîâ, õîòÿ ÿ è íå ñòîðîííèê íàñèëèÿ, íî çà èã-

××òòîî òòààêêîîåå RRSSSS-êêààííààëë?? 
ÇÇàà÷÷ååìì îîíí ííóóææååíí??

RSS ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê Really
Simple Syndication èëè Rich Site
Summary. RSS-êàíàë (èëè, êàê åãî
åùå íàçûâàþò, RSS-ôèä) � ýòî ïî-
òîê èíôîðìàöèè èç êàêîãî-ëèáî
èñòî÷íèêà (íàïðèìåð, ïîòîê íî-
âîñòåé ñ âåá-ñàéòà). Åñëè íà ñàéòå
åñòü RSS-ôèä, òî íå îáÿçàòåëüíî
êàæäûé ðàç çàõîäèòü íà íåãî �
äîñòàòî÷íî íàñòðîèòü «÷èòàëêó»
(íàïðèìåð, â PSP) íà RSS-êàíàë.

ÄÄîîððîîããààÿÿ ««ÑÑÈÈ»»,, òòûû ççííààååøøüü
õõîîòòüü ÷÷òòîî-ííèèááóóääüü îî SSttaarrCCrraafftt 22??
ÓÓææåå ííååññêêîîëëüüêêîî ëëååòò ææääóó...... 

Êîå-÷òî ìû çíàåì. Çíàåì, ÷òî
Blizzard îôèöèàëüíî íå îáúÿâëÿëà
ðàçðàáîòêó èãðû, è äàæå ñîìíè-
òåëüíûå ñëóõè î StarCraft 2 â Ñåòè
äàâíî íå õîäèëè. Ïóáëèêà âïîëíå
óäîâëåòâîðåíà êîìáèíàöèåé
StarCraft è Warcraft III, è ñåé÷àñ íåò
ïðè÷èí ïîëàãàòü, ÷òî StarCraft 2
âíåçàïíî áóäåò âûïóùåí â îáîçðè-
ìîì áóäóùåì.

××òòîî ññëëûûøøííîî îî ëëîîêêààëëèèççààööèèèè
QQuuaakkee 44 îîòò ««11CC»»??

Ïî íàøåé èíôîðìàöèè, âûõîä
ðóññêîé âåðñèè èãðû ïëàíèðóåòñÿ
â ñåíòÿáðå.

? ? ?

Íàì ÷÷àñòî ïïðèõîäÿò ïïèñüìà, ããäå ïïðîñÿò ððàññêàçàòü, êàêàÿ èèãðà èèëè ïïðèñòàâêà ««ëó÷øå». ÏÏðàâî, âû ññòàâèòå
íàñ ââ ííåëîâêîå ïïîëîæåíèå. ÌÌû ííå ììîæåì îîòâåòèòü, ïîòîìó ÷÷òî ââ ññàìîì ççíà÷åíèè ññëîâà ««ëó÷øå» ççàëîæå-
íà ííåîáúåêòèâíîñòü: òòî, ÷òî ««ëó÷øå» ääëÿ îîäíîãî, ääðóãîìó ììîæåò ïïîêàçàòüñÿ ââîâñå ííå òòàêèì õõîðîøèì.
Ïîìíèòå: ïïðàâèëüíî ïïîñòàâëåííûé ââîïðîñ �� ïïîëîâèíà îîòâåòà. ÌÌû ããîòîâû ððàññêàçàòü îîáî ââñåì: îî õõàðàêòå-
ðèñòèêàõ, äîñòîèíñòâàõ, ïïðîâàëàõ èè ððåçóëüòàòàõ òòåñòîâ. ÍÍî ððåøèòü, ÷òî ««ëó÷øå», ññìîæåòå òòîëüêî ââû.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ

ñëåäóþùåì. Ïðîñòî ÷åëîâåê-ëåãåíäà Âàëåðèé Êîðíååâ
âäðóã íè ñ òîãî íè ñ ñåãî âîçíåíàâèäåë èãðû. Äî ñèõ
ïîð â ðåäàêöèè òàêîé ñëó÷àé áûë òîëüêî îäèí � ãîñïî-
äèí Ùåðáàêîâ. Îäíàêî òåïåðü ïîÿâèëàñü åìó äîñòîé-
íàÿ ñìåíà. È âîò, êîãäà êàæåòñÿ, ÷òî íè÷åãî ñâÿòîãî â
ýòîì ÷åëîâåêå áîëüøå íå îñòàëîñü, àâòîð ñòàòüè ïî-
äàåò íàäåæäó � ïèøåò ïðî ïåðñîíàæåé àíèìàöèîííîãî
øåäåâðà FF: Advent Children â õâàëåáíîì òîíå. È íà
òîì ñïàñèáî! Â SMS-ãîëîñîâàíèè íàñ÷åò ðóáðèêè
«Ðåòðî» îäèí ãîëîñ èç ãðàôû «Äîëîé ñòàðûõ ïåðäó-
íîâ» ìîæåòå ñìåëî âû÷åñòü � ýòî ìîé ãîëîñ. Íî îí
ñâÿçàí íå ñ ïðåñòàðåëûìè èãðîâûìè ñèñòåìàìè, à âñå
ñ òåì æå àâòîðîì òîé æå ñòàòüè. 
È ýòî åùå íå êîíåö. 
Äàëåå, ñ âàøåãî ïîçâîëåíèÿ, ðàçáåðåì ìåíåå âàæ-
íûå âîïðîñû. Ïèñàë âàì êàê-òî ÷èòàòåëü ïîä íèêîì
cicero. Ïèñàë ïðî çàèìñòâîâàíèÿ â èíæåíåðèè ñèñ-
òåì. À äàâàéòå-êà êîïíåì ïîãëóáæå, ïîñìîòðèì íà
çàèìñòâîâàíèå â ñàìîì èãðîñòðîå. Åãî òîæå ìíîãèå
ðàçðàáîò÷èêè ãíóøàþòñÿ, à îáîçðåâàòåëè òûêàþò
ïàëüöàìè è ñíèæàþò îöåíêè. È çðÿ! Òûñÿ÷ó ðàç çðÿ.
Äîðâàëñÿ ÿ äàâå÷à äî ÐÑ-âåðñèè Devil May Cry 3 è ïî-
äóìàë: «à ÷òî, åñëè áû â êàêîé-íèáóäü BloodRayne 3
ëþáîâü âñåé ìîåé æèçíè Ðåéí óìåëà áû ñòðåëÿòü
òàê, êàê Äàíòå â DMC?» Âîò ýòî áûëî á äà! Äàíòå,
êîíå÷íî, òîæå êðóòîé, íî âåäü Êðîâàâàÿ Ðåéí ñàìà
ïî ñåáå ïðèíîñèò èãðîêó ýñòåòè÷åñêîå óäîâîëüñòâèå,
à óæ ñ òàêèìè ôèíòàìè � óõ! Íî íåò â ìèðå ñïðàâåä-
ëèâîñòè. Â Capcom áû ñðî÷íî çàîðàëè ïî-ÿïîíñêè
ïðî ïëàãèàò, æóðíàëèñòû áû íàïèñàëè «ìèíóñ áàëë»,
ðàçðàáîò÷èêè áû ñêàçàëè «ýòî ìû çðÿ». Ýõ! 
Èäåì äàëüøå. 
Â íîìåðå 216 ñðàçó äâà ïèñüìà îò ÷èòàòåëåé ñîäåðæàò
ïðåäëîæåíèÿ íàñ÷åò âàøåé òåëåïåðåäà÷è. Ó äðóãîãî èç-
äàíèÿ � «Èãðîìàíèÿ» � òàêàÿ ïåðåäà÷à óæå åñòü, íà êà-
íàëå A-one. Â êîíöå ïðîãðàììû ðåêëàìà âåùàåò: «Èãðî-
ìàíèÿ � êðóïíåéøåå â Ðîññèè èãðîâîå èçäàíèå», «ðîëè-

êè íîâåéøèõ èãð, îçâó÷åííûå èçâåñòíûìè ðóññêèìè àê-
òåðàìè». Àêòåðû, êîíå÷íî, àêòåðàìè, à âîò òåêñò-òî â
òîì æå òðåéëåðå MGS4 äàæå â ïîäìåòêè íå ãîäèòñÿ ïå-
ðåâîäó òîâàðèùà Çîíòà. À óæ ðàäîñòíàÿ ôðàçà Ðàéäå-
íà, ÷òî, ìîë, «Ñíåéê! Òåïåðü ÿ áóäó... çàùèùàòü òåáÿ!»
íàäîëãî çàïàëà â äóøó. Íî äàâàéòå ðàññòàâèì òî÷êè
íàä «i». Êòî êðóïíåå: «Èãðîìàíèÿ» èëè «Ñòðàíà»?
È ïîñëåäíåå, íî íå ïîñëåäíåå ïî âàæíîñòè: êàêóþ ìó-
çûêó ñëóøàåò äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ? Åñëè âñå õîðîì îòâå-
òèòå, ÷òî J-Pop, ÿ ïîâåøóñü íà ïðîâîäå îò ìûøè. Íó è,
íàêîíåö, ÷òîáû ìîè ìûñëè òî÷íî áûëè ïðî÷èòàíû ìàñ-
ñàìè, çàÿâëÿþ: «Âû âðÿä ëè íàïå÷àòàåòå ìîå ïèñüìî,
ïîòîìó ÷òî îíî î÷åíü áîëüøîå!!!» Óô, ãîòîâî! Ïðîøó
ïðîùåíèÿ, åñëè ãäå ïðîïóñòèë èëè ïîñòàâèë ëèøíþþ
çàïÿòóþ. Çàïÿòûå � åäèíñòâåííîå, ÷òî ñòîÿëî ìåæäó
ìíîé è çîëîòîé ìåäàëüþ â øêîëå. Âñåãî õîðîøåãî,
«Ñòðàíà»!

ÂÂÐÐÅÅÍÍ //// ÄÄååééññòòââèèòòååëëüüííîî,, ññïïîîððèèòòüü ïïîî ïïîîââîîääóó òòîîããîî,, ÷÷òòîî
ëëóó÷÷øøåå,, PPllaayySSttaattiioonn 33 èèëëèè WWiiii,, ááååññññììûûññëëååííííîî.. ÎÎííèè ììîîããóóòò
òòèèõõîî èè ììèèððííîî ññîîññóóùùååññòòââîîââààòòüü.. ÈÈ ääààææåå XXbbooxx 336600 ííààééääååòòññÿÿ
ììååññòòîî ííàà ððûûííêêåå.. ××òòîî êêààññààååòòññÿÿ ööååííûû ííàà PPllaayySSttaattiioonn 33,, òòîî ííààìì
÷÷ààññòòîî ââññïïîîììèèííààååòòññÿÿ 33DDOO,, ççàà êêîîòòîîððóóþþ ïïððîîññèèëëèè ññååììüü ññ ëëèèøø-
ííèèìì ññîîòòååíí ääîîëëëëààððîîââ.. ÅÅåå ññóóääüüááàà ááûûëëàà ïïåå÷÷ààëëüüííîîéé.. ÏÏîî
ááîîëëüüøøîîììóó ññ÷÷ååòòóó,, ääààææåå òòûûññÿÿ÷÷óó ççàà PPllaayySSttaattiioonn 33 ççààïïëëààòòèèòòüü
ììîîææííîî.. ÎÎííàà ññòòîîèèòò ýýòòèèõõ ääååííååãã.. ÍÍîî ïïîîêêóóïïààòòååëëèè �� ëëþþääèè îî÷÷ååííüü
ññòòððààííííûûåå.. ÈÈìì ïïññèèõõîîëëîîããèè÷÷ååññêêèè êêîîììôôîîððòòííîî ïïîîòòððààòòèèòòüü òòððèè
ññîîòòííèè ííàà ììîîááèèëëüüííûûéé òòååëëååôôîîíí èèëëèè ääââåå òòûûññÿÿ÷÷èè �� ííàà
êêîîììïïüüþþòòååðð,, ííîî êêîîããääàà ððåå÷÷üü èèääååòò îîáá èèããððîîââîîéé ïïððèèññòòààââêêåå,,
ííàà÷÷èèííààþþòò ööååïïëëÿÿòòüüññÿÿ ççàà êêààææääóóþþ êêîîïïååééêêóó.. 
ÓÓ ««ÈÈããððîîììààííèèèè»» òòèèððààææèè ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ááîîëëüüøøåå,, èè ýýòòîî ííåå
ññååêêððååòò.. ÍÍààìì ïïððååääññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî ííààøøèè êêîîëëëëååããèè ððààááîîòòààþþòò
ííàà ììààññññîîââóóþþ ààóóääèèòòîîððèèþþ ïïîîääððîîññòòêêîîââ-ïïèèññèèøøííèèêêîîââ,, àà ÷÷èèòòàà-
òòååëëèè ««ÑÑÈÈ»» ââççððîîññëëåååå èè èèããððààþþòò èè ííàà PPCC,, èè ííàà êêîîííññîîëëÿÿõõ.. ÒÒàà-
êêèèõõ ëëþþääååéé ââ ÐÐîîññññèèèè ââññååããääàà ááûûëëîî ííååññêêîîëëüüêêîî ììååííüüøøåå..
ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÂÂûûííóóææääååíí ïïððèèççííààòòüü,, ÷÷òòîî ÿÿ ññëëóóøøààþþ JJ-PPoopp.. 
ccgg //// hhttttpp::////wwwwww..ppuusshhnnooyy..rruu!! ÀÀëëååêêññààííääðð ââ ììóóççûûêêåå òòîîëëêê ççííààååòò!!

Èìåþòñÿ âàêàíñèè:
- àâòîðû ðåöåíçèé è ïðåâüþ;
- ñïåöêîððåñïîíäåíòû;
- àâòîðû â ðàçäåë òàêòèêè.

Íóæíû ñïåöèàëèñòû ïî:
- ñïîðòèâíûì èãðàì;
- àâòîñèìóëÿòîðàì;
- RPG;
- ñòðàòåãèÿì;
- ñåòåâûì èãðàì.
Ðåçþìå æäåì ïî àäðåñó wren@gameland.ru

Ñòàíüòå 
àâòîðîì «ÑÈ»!

Âû ðàçáèðàåòåñü â èãðàõ? 

Çàðàáàòûâàéòå íà 
ñâîåì óâëå÷åíèè!

Ãîíîðàðû � äî $15 çà
òûñÿ÷ó çíàêîâ.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

Âûïóñêàåò ëè Sony êàðòû
ïàìÿòè äëÿ PS2 ñ îáúåìîì
ïàìÿòè áîëüøå âîñüìè ìå-
ãàáàéò? Êàêèå?

ÄÄîîññòòîîââååððííîî èèççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî
SSoonnyy ññîîââååððøøååííííîî òòîî÷÷ííîî
ïïððîîèèççââîîääèèòò ((ïïððîîèèççââîîääèè-
ëëàà??)) êêààððòòûû ïïààììÿÿòòèè îîááúúåå-
ììîîìì ââ 1166 èè 3322 ììååããààááààééòò,,
ííîî ïïîî ííååèèççââååññòòííûûìì ïïððèè-
÷÷èèííààìì èèõõ îî÷÷ååííüü ññëëîîææííîî
ííààééòòèè ââ ììààããààççèèííààõõ.. ÂÂîîîîáá-
ùùåå,, ÿÿïïîîííññêêèèåå êêîîììïïààííèèèè
ííåå ããîîííÿÿòòññÿÿ ççàà îîááúúååììîîìì
êêààððòò ïïààììÿÿòòèè ääëëÿÿ PPSS22.. ÄÄàà-
ææåå ññïïååööèèààëëüüííààÿÿ êêààððòòàà,,
ââûûïïóóùùååííííààÿÿ HHoorrii êê ââûûõõîî-
ääóó FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII,, ááûûëëàà

îîááúúååììîîìì ââññååããîî ââ 88 ììååããàà-
ááààééòò.. ÂÂ òòààêêèèõõ óóññëëîîââèèÿÿõõ
ïïððîîùùåå ïïððèèîîááððååññòòèè êêààððòòóó
ññòòîîððîîííííååéé êêîîììïïààííèèèè.. ÂÂ
ïïððîîääààææåå ååññòòüü êêààððòòûû îîááúúåå-
ììîîìì ààææ ääîî 112288 ììååããààááààééòò..

Çäðàâñòâóéòå, ó ìåíÿ âîï-
ðîñ. Äîìà íåò Èíòåðíåòà,
íî ÿ î÷åíü õî÷ó, ÷òîáû ó
ìåíÿ íà êîìïüþòåðå áûëà
Windows Vista. Îäíàêî íà-
ïèñàíî, ÷òî åé íóæåí âû-
õîä â Èíòåðíåò äëÿ ñêà÷è-
âàíèÿ îáíîâëåíèé. Îáÿçà-
òåëåí ëè âûõîä â ìèðîâóþ
ïàóòèíó äëÿ òîãî, ÷òîáû
ñèñòåìà íîðìàëüíî ôóíê-
öèîíèðîâàëà?

ÍÍååòò,, ííåå îîááÿÿççààòòååëëååíí.. ÊÊààêê èè ââ
ññëëóó÷÷ààåå ññ WWiinnddoowwss XXPP,, ääîîññ-
òòóóïï êê ÑÑååòòèè ííååîîááõõîîääèèìì òòîîëëüü-
êêîî ääëëÿÿ ííååïïîîññððååääññòòââååííííîîããîî
ññêêàà÷÷èèââààííèèÿÿ îîááííîîââëëååííèèéé.. ÂÂ
îîòòëëèè÷÷èèèè îîòò îîááííîîââëëååííèèéé ññîî
SStteeaamm,, ççààïïëëààòòêêèè ññ WWiinnddoowwss
UUppddaattee ââññååããääàà ááûûëëèè ððååêêîî-
ììååííääîîââààííííûûììèè,, ííîî ííåå îîááÿÿ-
ççààòòååëëüüííûûììèè..

Áóäåò ëè èãðà ïî «Çâåçä-
íûì âîéíàì» íà PSP?

ÂÂîî-ïïååððââûûõõ,, ííàà PPSSPP óóææåå
ååññòòüü SSttaarr WWaarrss:: BBaattttllee-
ffrroonntt IIII �� ïïððààââääàà,, ááååçç ññåå-
òòååââîîããîî ììóóëëüüòòèèïïëëååååððàà..
ÂÂîî-ââòòîîððûûõõ,, ïïîîää ÍÍîîââûûéé

ããîîää ííàà êêîîííññîîëëèè ââûûééääååòò
ýýêêøøíí SSttaarr WWaarrss:: LLeetthhaall
AAlllliiaannccee..

Îäèí ìîé çíàêîìûé ðàñ-
ñêàçàë, êàê îí óáèë ñâîé
DVD-ïðèâîä òåì, ÷òî ñ÷è-
òûâàë ñ íåãî èíôîðìàöèþ
«íàïðÿìóþ». Òåïåðü îí êó-
ïèë íîâûé ïðèâîä è âñå
äàííûå ñ íåãî îí ñíà÷àëà
êîïèðóåò íà HDD, à óæå ïî-
òîì ïðîñìàòðèâàåò. Ðàçâå
òàêîå âîçìîæíî?

ÒÒååîîððååòòèè÷÷ååññêêèè,, ââîîççììîîææííîî..
DDVVDD-ïïððèèââîîää,, êêààêê èè ææååññòò-
êêèèéé ääèèññêê,, ýýòòîî ììååõõààííèè÷÷ååññ-
êêîîåå óóññòòððîîééññòòââîî,, êêîîòòîîððîîåå
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ðû... ÿ æå ñêàçàë íå ïîåäó, à-à-à!!!). Âîò, âðîäå èç-
ëèë âñå, ÷òî îñòàëîñü îò äóøè, à îñòàëüíîå ïîéäó
ïðîäàâàòü Ñàòàíå, âåäü òàê õî÷åòñÿ ïîèãðàòü â
âåëèêèé è, ê ñ÷àñòüþ, íåóïîêîåííûé Half-Life. 

Jesus Anti][rist,  
Antichrist@ok.kz

ÇÎÍÒ // ÄÄîðîãîé ÀÀíòèõðèñò, ñîñòîÿíèå òòåëåêîììó-
íèêàöèîííûõ ññåòåé ííà òòåððèòîðèè ááûâøåãî ÑÑÑÑÐ
íàõîäèòñÿ ââ ððåçêîì êêîíòðàñòå ññ îáùåïðèíÿòíûìè
â ððàçâèòûõ ññòðàíàõ ííîðìàìè. ÈÈëè, ïðîùå ããîâîðÿ,
â VValve ïïðèäóìàëè ññâîþ ññèñòåìó ääëÿ òòåõ, ó êêîãî
åñòü øøèðîêîïîëîñíûé ääîñòóï êê ÈÈíòåðíåò, íî ííàï-
ëåâàëè ííà ââñåõ îîñòàëüíûõ èèãðîêîâ. ÂÂ ððåçóëüòàòå
Steam ëëèáî îî÷åíü óóäîáåí èè ïïðîñò ââ èèñïîëüçîâà-

íèè, ëëèáî ïïðåâðàùàåò ææèçíü ããåéìåðà ââ ááåñêîíå÷-
íûå óóíèæåíèÿ. ÂÂîò ââàì îîñíîâàòåëü VValve ÃÃåéá ÍÍü-
þýë, êêîòîðûé îîïðåäåëÿåò ïïîëèòèêó ððàçâèòèÿ êêîì-
ïàíèè, è ïïåðåäàéòå ïïðèâåò øøàìàíó! 

ÔÈÇÈÊÓ ÄËß ÔÈÇÈÊÎÂ!

Çäðàâñòâóé, ìîé ëþáèìûé æóðíàë. Ðåøèë ïîäå-
ëèòüñÿ âñåìè ìûñëÿìè îá èãðîâîì ðåàëèçìå. Íó
çà÷åì ýòè ðàçðàáîò÷èêè ïðèäóìûâàþò âñå, ÷òî èã-
ðîêó íå íàäî?! Çà÷åì, ïî-âàøåìó, íàì, èãðîêàì,
íóæíû ôèøêè òèïà: «Ýé, ñìîòðè, ÿ ñåé÷àñ ïàëüíó
âîí â òîãî ìîíñòðà, à îí ïîëåòèò ïî òðàåêòîðèè,
îïèñàííîé çàêîíàìè Íüþòîíà». Êîìó ýòî íàäî?
Î÷êàðèêàì ñ ôèçôàêà? ß ñ÷èòàþ, ÷òî ãëàâíîå ýòî
èäåÿ èãðû. Âçÿòü, ê ïðèìåðó, ëþáóþ ÷àñòü Prince
of Persia. Òàì, ïî-ìîåìó, ôèçèêîé âîîáùå íå ïàõ-
íåò. Íî âñåì íà ýòî ñòàíîâèòñÿ íàïëåâàòü, êàê
òîëüêî îíè óâèäÿò, êàê ïðèíö ïðîáåæèò ïî ñòåíå è
óáüåò â ïðûæêå ïàðó-òðîéêó âðàãîâ (ïðè÷åì â ñòè-
ëå «Íåî òàêîå è íå ñíèëîñü»). Êîíå÷íî, ÿ íå ïðî-
òèâ ïîáàëîâàòüñÿ ñ ãðàâèïóøêîé â Half-Life 2, íî
âåäü òàì ôèçèêà âîçâåäåíà â êóëüò. À ñìîòðåòü
íà òî, êàê ëåòÿò âðàãè â Painkiller, ïðîñòî íåò âðå-
ìåíè � óáüþò. Ïîýòîìó ìû ïîëó÷àåì ëèøíþþ íàã-
ðóçêó íà ïðîöåññîð, à îí âåäü íå ó âñåõ òàêîé
ìîùíûé. Äðóãîé ïðèìåð íåíóæíîé ôèçèêè � NFS
Most Wanted. Òà÷êè ïðè ñòîëêíîâåíèè ñî âñòðå÷-
íûìè ìàøèíàìè ïðîñòî çàìèðàþò íà ìåñòå, áóäòî
âåñÿò ïî äåñÿòü òîíí. Øóòêà îò EA? Íå ñìåøíî,
òîâàðèùè.

Chame1e0n,
chame1e0n@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÝÝòî ññòàðàÿ, êàê ììèð, ïðîáëåìà. ××òî ññòà-
âèòü ââî ããëàâó óóãëà: ãåéìïëåé èèëè òòåõíîëîãèþ?
Çà ïïðèìåðàìè ääàëåêî õõîäèòü ííå ííàäî. ÐÐàçðàáîò-
÷èêè PPrey ííàïèñàëè ííîâàòîðñêèé ääâèæîê, íî ííå
ñìîãëè ííàéòè ääëÿ ííåãî ããåéìïëåé, è ââ ððåçóëüòàòå
ó ííèõ ïïîëó÷èëîñü òòî, ÷òî ïïîëó÷èëîñü. ÀÀ ããîñïîäèí

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.
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ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ
Êîíñòàíòèí, âàøà òàéíà ðàñêðûòà! Â
ñâîáîäíîå îò ðàáîòû íàä æóðíàëîì âðåìÿ
Êîíñòàíòèí «Âðåí» Ãîâîðóí ìå÷òàåò î
ìèðîâîì ãîñïîäñòâå è î òîì, êàê â ñêîðîì
áóäóùåì îí íà÷íåò ðàñïîðÿæàòüñÿ æèçíÿìè
òûñÿ÷ (ñ ëèøíèì!) ëþäåé. Âîò êàê ìíîãî
ãîâîðèò î ÷åëîâåêå îäíà ìàëåíüêàÿ
îïå÷àòêà. À ìîæåò, Âðåí ïðîñòî ïèñàë ýòó
ôðàçó, äóìàÿ íå î äåíüãàõ, à î ëþäÿõ,
ïîýòîìó è îøèáñÿ? Ïîä-ñîç-íà-òåëü-íî?

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ

Êîíñòàíòèí «Âðåí» Ãîâîðóí

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá ýòîì

íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru. Íå çàáóäüòå óêà-

çàòü íîìåð ïðåäàòåëüñêîé ñòðàíèöû è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
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Ïàæèòíîâ ïïðèäóìàë ççäîðîâñêèé ããåéìïëåé, êîòî-
ðîìó ííå ííóæíû ííèêàêèå òòåõíîëîãèè, è ââ ««Òåòðèñ»
äàæå ññåãîäíÿ èèãðàþò òòûñÿ÷è ëëþäåé èè ÓÓòàäà ÕÕè-
êàðó ââ òòîì ÷÷èñëå. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷òî ììíîãèå ããîðå-
ðàçðàáîò÷èêè ïïûòàþòñÿ ççàêðûòü ííîâûìè òòåõíî-
ëîãèÿìè ääûðêè ââ ããåéìïëåå �� àà ýýòî èèçíà÷àëüíî
óùåðáíûé ïïîäõîä.

ÂÐÅÍ /// ÅÅñòü ããåéìåðû, êêîòîðûì ííðàâèòñÿ îáúÿñ-
íÿòü äðóãèì, ïî÷åìó îîíè èèãðàþò ââ òòî, ââî ÷÷òî èèã-
ðàþò. Â ääóõå ««ýòî ññóïåð-FFPS, ïïîòîìó ÷÷òî òòàì èèñ-
ïîëüçóþòñÿ òòàêèå-òòî øøåéäåðû!» èëè «âîò ýýòî
íàñòîÿùèé ààâòîñèìóëÿòîð, ííå òòî ÷÷òî òòâîÿ ëëþáè-
ìàÿ ààðêàäà». Ïî-ììîåìó, ýýòî êêîøìàð.

ÅÑËÈ ÇÀÂÒÐÀ ÂÎÉÍÀ

Ïðèâåò ÑÈ!
Ñðàçó ñêàæó, ÿ íå õî÷ó íà æåëòóþ ïëàøêó, ÷åñò-
íîå ñëîâî! (Íó, êàê õîòèòå � Ïðèì. ðåä.) ß âîîáùå
íå ëþáëþ òåõ, äëÿ êîãî öåëüþ ïèñüìà ÿâëÿåòñÿ
ïîëó÷åíèå çàâåòíîé ïîäïèñêè! Äëÿ ìåíÿ âàæíî,
÷òîáû âû, åñëè ñî÷òåòå âîçìîæíûì, íàïå÷àòàëè
ýòî ïèñüìî â æóðíàëå, à ñàìîå ãëàâíîå, äîáàâèëè
ñâîè êîììåíòàðèè. Òåìîé ñåãîäíÿøíåãî ïèñüìà
(ÿ óæ ìíîãî ðàç ïèñàë, ìîæåò, ïîìíèòå) ñòàíóò
êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ. À ÷åãî âû æäàëè ïîñ-
ëå Å3? Òîëüêî îäíî íåîáû÷íî: ÿ çàÿäëûé ïèñèø-
íèê è íèêàêîé ïðèñòàâêè, îêðîìÿ «âîñüìèáèòêè»,
íå èìåþ. Ïîýòîìó ìîé âçãëÿä íà âåùè ìîæíî íàç-
âàòü è áåñïðèñòðàñòíûì, è íåêîìïåòåíòíûì îä-
íîâðåìåííî... Ëàäíî, ÿ âûñêàæó ñâîþ òî÷êó çðå-
íèÿ, à âû óæ òàì ñàìè ðåøàéòå.
Ñàì ÿ íà Å3 íå áûë, íî ñðàçó õî÷ó ïîáëàãîäàðèòü
âàñ çà âåëèêîëåïíûå âèäåîìàòåðèàëû íà DVD!
Îòëè÷íàÿ ðàáîòà! Îñîáåííî ìíå ïîíðàâèëñÿ ìà-
òåðèàë ïðî êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ � Xbox 360,
PlayStation 3 è Nintendo Wii. Êàê ÿ óæå ñêàçàë, ïðî
íèõ è õî÷ó ïîðàññóæäàòü. Íî åñëè «ÿùèê» îò
Microsoft óæå äàâíî çàïóùåí, àêòèâíî ïðîäàåòñÿ è
âñåì èçâåñòåí, òî äâå äðóãèå êîíñîëè ÿ áû õîòåë
ðàññìîòðåòü ïîäðîáíåå. Ïîâòîðþñü â êîòîðûé ðàç
è ñêàæó, ÷òî Nintendo Wii ïîðàçèëà âñåõ! Îïðåäå-
ëåííî, èç ýòîãî ÷òî-òî ïîëó÷èòñÿ, íî âîò ãàäàòü,
÷òî èìåííî, à òåì áîëåå äåëàòü ïðîãíîçû îòíîñè-
òåëüíî óñïåõà íîâîé êîíñîëè ÿ ñîâñåì íå ðåøà-
þñü. Ïî-ìîåìó, îíà ñ ðàâíûìè øàíñàìè ìîæåò
ñòàòü êàê ñàìîé ïîïóëÿðíîé, òàê è ñ òðåñêîì ïðî-
âàëèòüñÿ. À âîò PlayStation 3... Âîò òóò áû ÿ õîòåë
ïîðàññóæäàòü è çàäàòü âàì íåñêîëüêî âîïðîñîâ

êàê íàèáîëåå êîìïåòåíòíûì ëþäÿì èç âñåõ, ÷òî ÿ
çíàþ. Íå êàæåòñÿ ëè âàì, ÷òî Sony, êàê áû ýòî,
«çàçâåçäèëà»? Ðåøèëà, ÷òî åé âñå ïîçâîëåíî? ß
ñåé÷àñ îáúÿñíþ, íà ÷åì îñíîâàíî ìîå ìíåíèå. Â
áèòâå «Xbox ïðîòèâ PlayStation 2» áåçîãîâîðî÷-
íóþ ïîáåäó îäåðæàëà Sony. Ïî âñåìó ìèðó ïðîäà-
íî áîëåå 100 ìëí. êîíñîëåé, ÷òî, ïî-ìîåìó, âòðîå
áîëüøå ïðîäàæ Xbox. Sony ðåøèëà, ÷òî òàêîé óñ-
ïåõ çàêîíîìåðåí, à íå åäèíè÷åí, è òåïåðü òâîðèò
÷òî ïîïàëî. Ñëèøêîì ìíîãî ïàôîñà, âàì íå êà-
æåòñÿ? À Microsoft, íàîáîðîò, ïîóìíåëà ñ «ïåðâîé
âîéíû», è â Xbox 360 âëîæèëà íàìíîãî áîëüøå
óìåíèÿ, ñòàðàíèÿ è, ãëàâíîå, îïûòà, ÷åì â åå
ïðåäøåñòâåííèöó. Äà, ñðàçó ïîñëå çàïóñêà ó
«ÿùèêà» áûëè ïðîáëåìû, è íåìàëî, îäíàêî ÿ ïî÷-
òè óâåðåí, ÷òî áåç íèõ íå îáîéäåòñÿ è çàïóñê
òðåòüåé «èãðîâîé ñòàíöèè». À âîò ãîäîâóþ ôîðó
Microsoft ñâîåìó äåòèùó óæå îáåñïå÷èëà. Â èòîãå,
êîãäà PlayStation 3 òîëüêî-òîëüêî ïîÿâèòñÿ íà ïðè-
ëàâêàõ ìàãàçèíîâ, è ðàçðàáîò÷èêè íà÷íóò îñâàè-
âàòü íîâóþ ïëàòôîðìó, «ÿùèê» áóäåò óæå îñâîåí
è, êàê ñëåäñòâèå, òàì íà÷íóò ïîÿâëÿòüñÿ äåéñòâè-
òåëüíî îòëè÷íûå èãðû. Êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà,
â ñòàðòîâîé ëèíåéêå ïðîåêòîâ äëÿ PlayStation 3
íåò íè÷åãî êëàññíîãî, êàê íå áûëî è ó Xbox 360.
À òåïåðü î öåíå (íèêàê íå ìîãó îáîéòè ñòîëü
îïàñíóþ òåìó). 600 åâðî! ß î÷åíü äîëãî íå ìîã ïî-
âåðèòü, ÷òî èìåííî ñòîëüêî áóäåò ñòîèòü
PlayStation 3. È, êàê âû î÷åíü ïðàâèëüíî çàìåòè-
ëè, ñî âñåìè íàêðóòêàìè ó íàñ êîíñîëü áóäåò ñòî-
èòü ãäå-òî 800 åâðî. Ýòî ñ÷èòàé $1000 � öåíà
î÷åíü íåïëîõîãî êîìïüþòåðà! À ÷òî åùå áîëüøå
ìåíÿ ðàçäðàæàåò è ïðèâîäèò â íåäîóìåíèå � êîì-
ìåíòàðèè Sony ïî ýòîìó ïîâîäó. Çíàåòå, ÷òî ÿ äó-
ìàþ? Sony ëàæàíóëàñü (èçâèíèòå çà âûðàæåíèå)
â ðàçðàáîòêå êîíñîëè. Â ïîãîíå çà ñóïåðïðîèçâî-
äèòåëüíîñòüþ ñåáåñòîèìîñòü ïðèñòàâêè ñòàëà
ñëèøêîì áîëüøîé. À òåïåðü âñå ýòî ïðèêðûâàåò-
ñÿ ðîññêàçíÿìè î ìóëüòèìåäèà-öåíòðå! Âîîáùå,
ìíå êàæåòñÿ, ÷òî áîëüøèíñòâó ãåéìåðîâ (çà âñåõ
íå ãîâîðþ) ýòî íå íóæíî, òàê êàê îáû÷íî â äîìå ó
êîíñîëüùèêà óæå åñòü êîìïüþòåð, êîòîðûé èñïîë-
íÿåò ðîëü ïîäîáíîãî öåíòðà. Ëþäè ïðîñòî õîòÿò èã-
ðàòü â èíòåðåñíûå èãðû ñ õîðîøåé ãðàôèêîé! Xbox
360 âûäàåò î÷åíü íåäóðíóþ ãðàôèêó è ñòîèò ïðè
ýòîì ñêîëüêî? 400 äîëëàðîâ! Êîíå÷íî, âñå â îäèí
ãîëîñ òâåðäÿò ïðî ïîòåíöèàë PlayStation 3 (è âû â
òîì ÷èñëå), äà òîëüêî åãî åùå íàäî ðàñêðûòü, à ýòî
åùå ñ ãîäèê ïðèäåòñÿ ïîäîæäàòü ïîñëå çàïóñêà
êîíñîëè. 2 ãîäà � îäíà ïÿòàÿ âñåãî æèçíåííîãî öèê-

ÑÏÀÑÈÁÎ ÇÀ ÏÈÑÜÌÀ!
ÅÑËÈ ÂÀØÅ ÏÈÑÜÌÎ ÍÅ ÎÏÓÁËÈÊÎÂÀËÈ, ÝÒÎ ÍÅ ÇÍÀ×ÈÒ, ×ÒÎ ÌÛ ÅÃÎ ÍÅ ÂÈÄÅËÈ. ÌÛ ×ÈÒÀÅÌ ÂÑÅ ÏÐÈÕÎÄßÙÈÅ ÏÈÑÜÌÀ. ÏÈØÈÒÅ ÍÀÌ!

ññîî ââððååììååííååìì èèççííààøøèèââàà-
ååòòññÿÿ.. ××ååìì ààêêòòèèââííåååå ââûû
ååããîî èèññïïîîëëüüççóóååòòåå,, òòååìì
ááîîëëüüøøåå èèççííîîññ,, àà ååññëëèè êêîî-
ïïèèððîîââààòòüü ääààííííûûåå ííàà HHDDDD
èè ïïððîîññììààòòððèèââààòòüü óóææåå îîòò-
òòóóääàà,, èèççííîîññ ááóóääååòò ïïððààêê-
òòèè÷÷ååññêêèè ííóóëëååââûûìì.. ÑÑòòîîèèòò
òòààêêææåå ççààììååòòèèòòüü,, ÷÷òòîî ííàà
ïïððààêêòòèèêêåå DDVVDD-ïïððèèââîîääûû ��
ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî êêððååïïêêèèåå óóññòò-
ððîîééññòòââàà,, êêîîòòîîððûûåå ððààííüüøøåå
ììîîððààëëüüííîî óóññòòààððååââààþþòò,,
÷÷ååìì ëëîîììààþþòòññÿÿ.. ÑÑððîîêê ææèèçç-
ííèè ïïððèèââîîääàà ññêêîîððåååå ççààââèè-
ññèèòò ííåå îîòò ÷÷ààññòòîîòòûû èèññ-
ïïîîëëüüççîîââààííèèÿÿ,, àà îîòò êêàà÷÷åå-
ññòòââàà ññááîîððêêèè èè ïïððîîññòòîîéé
óóääàà÷÷èè ååããîî ââëëààääååëëüüööàà..

Êòî ïåðâûé ïðèäóìàë
îðêîâ?

ÑÑààììîî ññëëîîââîî ««îîððêê»» ÷÷ààññòòîî
ïïîîÿÿââëëÿÿëëîîññüü ââ ååââððîîïïååééññêêîîìì
ôôîîëëüüêêëëîîððåå ååùùåå ññ ññååððååääèè-
ííûû ïïððîîøøëëîîããîî òòûûññÿÿ÷÷ååëëååòòèèÿÿ..
ÎÎððêêîîââ ââ òòîîìì ââèèääåå,, ââ êêààêêîîìì
ììûû èèõõ ççííààååìì ññååããîîääííÿÿ,, ïïððèè-
ääóóììààëë ððîîääîîííàà÷÷ààëëüüííèèêê
ææààííððàà ôôýýííòòààççèè ÄÄææîîíí ÐÐîî-
ííààëëüüää ÐÐóóýýëë ÒÒîîëëêêèèååíí..
ÈÈììååííííîî èèçç-ççàà ååããîî êêííèèãã îîííèè
ïïððîîññëëààââèèëëèèññüü ííàà ââååññüü ììèèðð..

Êàêèå èãðû áóäóò âûïóùå-
íû îäíîâðåìåííî ñ çàïóñ-
êîì PlayStation 3?

ÕÕîîððîîøøèèéé ââîîïïððîîññ.. SSoonnyy ååùùåå
ííåå îîááííààððîîääîîââààëëàà ññòòààððòòîî-
ââóóþþ ëëèèííååééêêóó èèããðð,, ïïîîýýòòîîììóó
ììûû ííåå ììîîææååìì îîòòââååòòèèòòüü ííàà-
ââååððííÿÿêêàà.. ÏÏððååääññòòààââèèòòååëëèè
êêîîììïïààííèèèè îîááååùùààëëèè,, ÷÷òòîî ââ
ïïððîîääààææóó ïïîîññòòóóïïèèòò îîêêîîëëîî 1155
òòààééòòëëîîââ.. ÏÏîîïïððîîááóóååìì óóããàà-
ääààòòüü:: CCaallll ooff DDuuttyy 33,,
WWaarrhhaawwkk,, MMoottoorrSSttoorrmm,,
HHeeaavveennllyy SSwwoorrdd,, GGeennjjii:: DDaayyss
ooff tthhee BBllaaddee,, RReessiissttaannccee:: FFaallll
ooff MMaann,, WWaarrhhaawwkk,, FFuullll AAuuttoo
22:: BBaattttlleelliinneess,, FFIIFFAA 0077,, NNBBAA
LLiivvee 0077,, MMaaddddeenn NNFFLL 0077,,
NNeeeedd FFoorr SSppeeeedd:: CCaarrbboonn,,
SSoonniicc tthhee HHeeddggeehhoogg,, FFaattaall
IInneerrttiiaa,, RRiiddggee RRaacceerr 77..

Ìîé äðóã ñêàçàë, ÷òî PS2
áóäåò âîñïðîèçâîäèòü äèñ-
êè îò PS3, òàê êàê ó íèõ
îäèíàêîâûé ôîðìàò äèñ-
êîâ. Òàê ëè ýòî íà ñàìîì
äåëå?

ÃÃëëóóïïîîññòòèè.. ÐÐîîääííîîéé ôôîîððììààòò
PPSS22 ýýòòîî DDVVDD,, ððîîääííîîéé ôôîîðð-
ììààòò PPSS33 �� BBlluu-rraayy.. ÝÝòòîî ääàà-
ææåå ííåå ããîîââîîððÿÿ îî òòîîìì,, ÷÷òòîî
PPSS22 ííåå õõââààòòèèòò ââûû÷÷èèññëëèè-
òòååëëüüííîîéé ììîîùùííîîññòòèè,, ÷÷òòîîááûû
ððààááîîòòààòòüü ññ ââèèääååîî ññëëååääóóþþ-
ùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ.. ÝÝòòîî PPSS33
ññììîîææååòò ââîîññïïððîîèèççââîîääèèòòüü
ääèèññêêèè ääëëÿÿ PPSS22,, ííîî ííèè ââ êêîî-
ååìì ññëëóó÷÷ààåå ííåå ííààîîááîîððîîòò..
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Ñóùåñòâóåò ëè èãðà ïî
àíèìå «Áåðñåðê»?

ÑÑóóùùååññòòââóóååòò,, èè ääààææåå ääââåå::
ääëëÿÿ DDrreeaammccaasstt èè ääëëÿÿ PPSS22..
ÏÏîîññëëååääííÿÿÿÿ ââûûõõîîääèèëëàà òòîîëëüü-
êêîî ââ ßßïïîîííèèèè èè îîññííîîââààííàà ííàà
ïïîîççääííèèõõ òòîîììààõõ ììààííããèè,, êêîî-
òòîîððûûåå ííåå ááûûëëèè ïïîîêêààççààííûû ââ
ààííèèììààööèèîîííííîîìì ññååððèèààëëåå..

Çäðàâñòâóéòå. Íàäóìàë
êóïèòü PSP, íî òóò âîçíèê
âîïðîñ. Ïîÿâèòñÿ ëè íîâàÿ
âåðñèÿ PSP? Ìîæåò, âñå-
òàêè áóäåò âòîðàÿ àíàëî-
ãîâàÿ ðóêîÿòêà?

ÄÄààææåå ååññëëèè êêîîììïïààííèèÿÿ ââ ññàà-

ììîîìì ääååëëåå ïïððååääññòòààââèèòò ïïóóáá-
ëëèèêêåå ððååääèèççààééíí PPSSPP ((÷÷òòîî
ììààëëîîââååððîîÿÿòòííîî)),, ííåå ññòòîîèèòò
îîææèèääààòòüü îîòò ííååããîî êêààêêèèõõ-òòîî
êêààððääèèííààëëüüííûûõõ èèççììååííååííèèéé..
ÏÏððîîññòòîî òòààêê ââòòîîððóóþþ ààííààëëîî-
ããîîââóóþþ ððóóêêîîÿÿòòêêóó êê PPSSPP óóææåå
ííåå ääîîááààââèèøøüü.. ××òòîî ääååëëààòòüü
ññîî ââññååììèè óóææåå ââûûïïóóùùååííííûû-
ììèè èèããððààììèè èè ññ èèããððààììèè,, êêîî-
òòîîððûûåå òòîîëëüüêêîî ííààõõîîääÿÿòòññÿÿ ââ
ððààççððààááîîòòêêåå?? ÊÊààêê ññîîõõððàà-
ííèèòòüü ññîîââììååññòòèèììîîññòòüü?? ÊÊààêê
îîððããààííèèççîîââààòòüü ììóóëëüüòòèèïïëëååååðð
ììååææääóó ââëëààääååëëüüööààììèè ññòòàà-
ððûûõõ èè ííîîââûûõõ êêîîííññîîëëååéé??
SSoonnyy �� ññååððüüååççííààÿÿ ôôèèððììàà,,
êêîîòòîîððààÿÿ ííèèêêîîããääàà ííåå ïïîîééääååòò
ííàà òòààêêîîéé ññîîììííèèòòååëëüüííûûéé

øøààãã.. ÑÑààììèè ïïîîääóóììààééòòåå::
ââååääüü òòîîããääàà ââëëààääååëëüüööûû ññòòàà-
ððûûõõ PPSSPP ïïîî÷÷óóââññòòââóóþþòò ññååááÿÿ
îîááììààííóóòòûûììèè..

Âîò âû ïèøåòå äàòû ðåëè-
çîâ â Åâðîïå, ÑØÀ è ßïî-
íèè. À ê ÷åìó èç ýòîãî îò-
íîñèòñÿ Àâñòðàëèÿ? Èëè
òàì âñå òàê ïëîõî, ÷òî èã-
ðû âîîáùå íå âûõîäÿò?

ÍÍååòò,, ââ ÀÀââññòòððààëëèèèè ííååïïëëîî-
õõîî.. ÕÕèèòòððîîññòòüü ââîîòò ââ ÷÷ååìì::
óóêêààççààííííûûåå ââààììèè òòððèè ððåå-
ããèèîîííàà �� ÅÅââððîîïïàà,, ÑÑØØÀÀ,,
ßßïïîîííèèÿÿ �� ýýòòîî ëëèèøøüü îîáá-
ùùååïïððèèççííààííííûûåå îîááîîççííàà-
÷÷ååííèèÿÿ ääëëÿÿ ííååññêêîîëëüüêêîî

èèííûûõõ òòååððððèèòòîîððèèéé.. ÍÍààïï-
ððèèììååðð,, ïïîîää ññëëîîââààììèè ««ððåå-
ëëèèçç ââ ÑÑØØÀÀ»» ïïîî÷÷òòèè ââññååãã-
ääàà ôôààêêòòèè÷÷ååññêêèè ïïîîääððààççóó-
ììååââààååòòññÿÿ ««ððååëëèèçç ââ ÑÑØØÀÀ
èè ÊÊààííààääåå»».. ××òòîî êêààññààååòòññÿÿ
ÀÀââññòòððààëëèèèè èè ÍÍîîââîîéé ÇÇåå-
ëëààííääèèèè,, òòîî ýýòòèè ññòòððààííûû
îîòòííîîññÿÿòòññÿÿ êê PPAALL-ððååããèèîî-
ííóó,, ïïîîýýòòîîììóó ííàà êêààððòòåå èèãã-
ððîîââîîããîî ììèèððàà îîííèè ññ÷÷èèòòàà-
þþòòññÿÿ ÷÷ààññòòüüþþ ÅÅââððîîïïûû..

Õîäÿò ñëóõè, ÷òî Sega ãî-
òîâèò ïîðòàòèâíóþ êîí-
ñîëü Sega Hedgehog. Â ñå-
òè âñïëûëè ðèñóíêè è òåõ-
íè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêà
«åæèêà». ×òî âû äóìàåòå?

ÌÌûû ííåå ääóóììààååìì,, ììûû ççííààååìì
ííààââååððííÿÿêêàà.. ÝÝòòîî ïïååððââîîààïï-
ððååëëüüññêêààÿÿ øøóóòòêêàà îîääííîîããîî èèãã-
ððîîââîîããîî ññààééòòàà,, êêîîòòîîððààÿÿ
ççààøøëëàà ññëëèèøøêêîîìì ääààëëååêêîî..

×òî òàêîå ïèðèíãîâûå
ñåòè?

ÑÑååòòüü ááååçç ööååííòòððààëëüüííîîããîî
ññååððââååððàà.. ÂÂ ííååéé ááîîëëüüøøèèíí-
ññòòââîî îîïïååððààööèèéé ââûûïïîîëëííÿÿþþòò-
ññÿÿ ððÿÿääîîââûûììèè ççââååííüüÿÿììèè ññåå-
òòèè �� ááûûòòîîââûûììèè ïïååððññîîííààëëüü-
ííûûììèè êêîîììïïüüþþòòååððààììèè..
ÁÁîîëëüüøøèèííññòòââîî ññîîââððååììååííííûûõõ
ôôààééëëîîîîááììååííííûûõõ ññååòòååéé
ïïîîññòòððîîååííûû ïïîî ïïèèððèèííããîîââîîéé

((ppeeeerr-ttoo-ppeeeerr)) òòååõõííîîëëîîããèèèè..

Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà,
ñêîëüêî ñåðèé â àíèìå
«Ñàìóðàé Èêñ»? ß ñáè-
ëàñü ñî ñ÷åòà.

ÄÄååââÿÿííîîññòòîî ïïÿÿòòüü.. ÈÈçç ííèèõõ
ëëèèøøüü ääââåå òòððèè ÿÿââëëÿÿþþòòññÿÿ ýýêê-
ððààííèèççààööèèååéé ïïååððââîîêêëëààññññííîîéé
ììààííããèè.. ÃÃääåå-òòîî ññ ññååììèèääååññÿÿ-
òòîîéé ññååððèèèè ññööååííààððèèññòòûû ííàà-
÷÷ààëëèè ããííààòòüü îîòòññååááÿÿòòèèííóó,, ññåå-
ððèèààëë èèññïïîîððòòèèëëññÿÿ,, àà ïïîîòòîîìì
ååããîî ççààêêððûûëëèè,, îîññòòààââèèââ ññþþ-
ææååòò ííååççààêêîîíí÷÷ååííííûûìì..
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ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîé

âûáîð íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
ñâîåãî îïåðàòîðà.

Åñëè ãèãàíòñêèé ðîáîò ïîäåðåòñÿ ñ
ìèêðîìàøèíêîé, åùå íåèçâåñòíî êòî êîãî

ïîáåäèò. Ìàøèíêà ìîæåò þëèòü ïîä íîãàìè
ìåõà è êóñàòü åãî çà ïÿòêè. Ìû ëþáèì
ìàøèíêè è ðîáîòîâ îäèíàêîâî. À âû?

Êàêèì áóäåò âàø âûáîð?
Âûñêàæèòå ñâîå ìíåíèå! Â

ñîîáùåíèè äîëæíû áûòü ñëîâà
«SMS-áèòâà» è âàø âûáîð: 
ãèãàíòñêèå ðîáîòû èëè 

ìèêðîìàøèíêè

Óðà ñòàðûì ïåðäóíàì! Ðóáðèêà
«Ðåòðî» â SMS-áèòâå îïðàâäàëà ñâîå
ïðàâî íà ñóùåñòâîâàíèå ñ áîëåå ÷åì

òðåõêðàòíûì ïðåèìóùåñòâîì.

ëà... Ïëþñ ê ýòîìó, Microsoft ñî ñâîèì «ÿùèêîì» òî-
æå íà ìåñòå ñòîÿòü íå áóäåò! Â îáùåì, ïðîãíîçû
äëÿ Sony âåñüìà è âåñüìà ìðà÷íûå...
Íó à åñëè îïÿòü âåðíóòüñÿ ê Wii, òî âñå-òàêè ìíå
êàæåòñÿ, ýòó ïðèñòàâêó áóäóò áðàòü, è î÷åíü àê-
òèâíî! Ýòî âñå ðàâíî ÷òî íà÷àòü èãðàòü çàíîâî.
Êàæäûé èç íàñ ïîìíèò ñâîè ÷óâñòâà, êîòîðûå îí
èñïûòûâàë, êîãäà âïåðâûå ñåë çà èãðó! Âñå ïîñëå-
äóþùèå, ïóñòü îíè è áûëè â ñòî ðàç ëó÷øå, óæå
íå âûçûâàëè òîé ýéôîðèè! È âîò Wii ïðåäîñòàâëÿ-
åò íàì øàíñ âíîâü èñïûòàòü ýòî ÷óâñòâî, èáî ïî-
äîáíîãî óïðàâëåíèÿ ÿ (è íå òîëüêî ÿ) åùå íèãäå
íå âñòðå÷àë! Ñòðàøíî ïîäóìàòü, êàêóþ óäèâè-
òåëüíóþ èãðó íà 11 áàëëîâ ïî øêàëå «ÑÈ» ìîæíî
ñäåëàòü äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû ïðè íàëè÷èè òàëàíò-
ëèâûõ ðàçðàáîò÷èêîâ! Â ãîëîâó ïðèõîäÿò ìûñëè î
âñåâîçìîæíûõ ïîåäèíêàõ íà ìå÷àõ è, õì, ýðîòè-
÷åñêèõ ñèìóëÿòîðàõ. Âîò è âñå. Áóäó î÷åíü ðàä
óâèäåòü ñâîå ïèñüìî â æóðíàëå è ïî÷èòàòü êîì-
ìåíòàðèè. È ïîðàçâåðíóòåå, ïîæàëóéñòà, áëàãî
òåìà ïîçâîëÿåò!

Àíäðåé Äåìèí,
andreydyomin@rambler.ru 

ÇÎÍÒ /// ßß ááû ííå ññêàçàë, ÷òî SSony ««çàçâåçäèëà».
Ýòî îî÷åíü êêðóïíàÿ, ññèëüíàÿ êêîðïîðàöèÿ, êîòîðàÿ
ìíîãèå ããîäû ððàáîòàåò ïïî îîäíîé èè òòîé ææå ááèçíåñ-
ìîäåëè. ÎÎíè ïïðåäîñòàâëÿþò ïïîòðåáèòåëÿì òòàê ííà-
çûâàåìóþ ««future-pproofed pproducts» �� òòåõíèêó, ãî-
òîâóþ êê ââñòðå÷å ççàâòðàøíåãî ääíÿ. ÏÏîêóïàÿ ïïðî-
äóêöèþ SSony ññåãîäíÿ, âû ììîæåòå ááûòü óóâåðåíû,
÷òî ççàâòðà ââàì ííå ïïðèäåòñÿ ììåíÿòü ååå ííà ááîëåå
ñîâðåìåííóþ. ÃÃîäû ððàáîòû ääîêàçàëè: ýòà ììîäåëü
ðàáîòàåò. ËËþäè ããîòîâû ïïîêóïàòü ññâåðõñîâðåìåí-
íóþ òòåõíèêó ççà ááîëüøèå ääåíüãè. ÊÊåí ÊÊóòàðàãè ííå
«çâåçäèò», îí ïïðîñòî ääåëàåò òòî ææå, ÷òî èè ððàíüøå.
Äðóãîå ääåëî, ÷÷òî ççäåñü èè ññåé÷àñ ýýòîò ììåòîä ììîæåò
íå ññðàáîòàòü: â óóðàâíåíèè ññëèøêîì ììíîãî ííåèçâå-
ñòíûõ. ÑÑìîæåò ëëè BBlu-rray ññòàòü ññòàíäàðòîì ááóäó-
ùåãî? ÒÒàê ëëè ííóæíà ïïîääåðæêà HHDMI? ÃÃîòîâû ëëè
ëþäè ïïëàòèòü ïïî òòûñÿ÷å ääîëëàðîâ ççà êêîíñîëü ääà-
ëåêîãî, åùå ííå ííàñòóïèâøåãî ááóäóùåãî? MMicrosoft
âûíóäèëà SSony ââûïóñòèòü ïïðèñòàâêó ððàíüøå, ÷åì
ëþäè ââñåðüåç ççàõîòÿò ýýòèõ ììîùíîñòåé. ÓÓ òòðåõ

êîìïàíèé ððàçíûå ïïîäõîäû. NNintendo ääåëàåò ïïðèñ-
òàâêó ññåãîäíÿøíåãî ääíÿ, íî ññ ññîâåðøåííî èèíûì
êîíòðîëëåðîì. MMicrosoft ïïðîèçâîäèò ììîùíóþ èè ääî-
ðîãóþ êêîíñîëü ççàâòðàøíåãî ääíÿ. SSony òòðåáóåò ááå-
øåíûå ääåíüãè ççà êêîíñîëü, êîòîðàÿ ââñåðüåç ïïðèãî-
äèòñÿ ââàì îî÷åíü ííåñêîðî. ÂÂñå òòðè ááîðöà ââûñòóïà-
þò ââ ððàçíûõ ââåñîâûõ êêàòåãîðèÿõ, è ññîðåâíîâàòüñÿ
îíè ááóäóò ííå ññòîëüêî ììåæäó ññîáîé, ñêîëüêî ««ñ
òàéìåðîì» �� êêàæäàÿ ïïðèñòàâêà ääîëæíà ññóìåòü
áûòü ïïðèáûëüíîé ââ ññâîåé ííèøå.

ñg /// ««Øàøå÷êè èèëè ååõàòü?», êêàê ããîâîðÿò ââ ííàðî-
äå. ÄÄåéñòâèòåëüíî, èãðàòü ÷åëîâåê ææåëàåò èèëè
ñìîòðåòü? ÂÂîò ææåíùèíû, ïïîäñêàçûâàåò ññîòðóäíè-
öà, ëëþáÿò óóøàìè, àà ããåéìåðû ÷÷åì? ÎÎäíàêî, òòåìà
äëÿ ààâòîðñêîé êêîëîíêè.

ÂÐÅÍ /// ÀÀ êêàê ííàñ÷åò òòîãî, ÷÷òîáû ññî÷èíèòü ääè-
çàéí-ääîêóìåíò ýýðîòè÷åñêîãî ññèìóëÿòîðà ääëÿ WWii èè
ïðèñëàòü ååãî ââ ððåäàêöèþ? Ìû ììîæåì ïïåðåäàòü
åãî ââ NNintendo.

ÅÑËÈ ÇÀÂÒÐÀ ÂÎÉÍÀ-2

Çäðàâñòâóé, äîðîãàÿ «ÑÈ». Õîòåë áû ïîäåëèòñÿ ñ
òîáîé ìíåíèåì î ïðèñòàâêàõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Ó
ìåíÿ ñàìîãî PS2, íî íåäàâíî ÿ êóïèë PSP. Âåùü
õîðîøàÿ, íî åñòü áîëüøîé ìèíóñ � öåíà. Íî ñóòü
íå â ýòîì. Ñóòü â òîì, ÷òî ñêîðî âûõîäèò PS3.
Ñíà÷àëà ÿ î÷åíü îáðàäîâàëñÿ, íî êîãäà óçíàë, ÷òî
îíà áóäåò ñòîèòü àæ 600 åâðî, òî îãîð÷èëñÿ. Óâå-
ðåí, ÷òî íå âñåì ýòî ïî êàðìàíó. Äàæå åñëè ïðî-
äàòü ñòàðóþ êîíñîëü, âñå ðàâíî íå õâàòèò. ×òî æå
äåëàòü? Íà íîâóþ êîíñîëü äåíåã íåò, à äëÿ ñòà-
ðîé èãðû ñêîðî ïåðåñòàíóò âûõîäèòü. ß ñ÷èòàþ,
÷òî åñëè óæ ñîçäàëè íîâóþ, äîðîãóþ êîíñîëü, òî
íå ïåðåñòàâàéòå âûïóñêàòü èãðû äëÿ ñòàðîé. Ìíå
î÷åíü âàæíî çíàòü ïðîôåññèîíàëüíîå ìíåíèå.

Èâàíêîâ Àëåêñàíäð,
ivankov_sasha@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÏÏðîôåññèîíàëüíîå ììíåíèå: âåñü 22007 ããîä
èãðû ääëÿ PPS2 ááóäóò ââûõîäèòü òòî÷íî. ÀÀ ÷÷òî ááóäåò
ïîñëå, ñåé÷àñ ââàì ííèêòî ííàâåðíÿêà ííå ññêàæåò. 

Íå ïðîõîäèòå ìèìî! Äèñêóññèÿ ïðîäîëæàåòñÿ íà îíëàéíîâîì ôîðóìå «ÑÈ». Æäåì âàñ íà http://forum.gameland.ru
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ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

www.interpochta.ru Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", òåë.: 500-00-60
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèî-
äîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôà-
ìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 8.495.780.88.24
ïî àäðåñó: 119992, Ìîñêâà, óë. Òèìóðà Ôðóíçå, ä. 11, ñòð. 44-45,  ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.

Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì òåëåôîíàì:
8-495-780-88-29 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí). 
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru

1740ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3360ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà:
ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

Ñòðàíà Èãð + DVD:

ÏÏÎÎÄÄÏÏÈÈÑÑÍÍÎÎÉÉ ÊÊÓÓÏÏÎÎÍÍ

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó íà

æóðíàë Ñòðàíà Èãð+DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ

! !



ÏÐÅÑÑ-ÒÓÐ «ÊÈÅÂ 2006»

Ïî ïðèãëàøåíèþ ôèðìû «1Ñ» ìû ïîñåòèëè ñòîëèöó áðàòñêîé Óêðàèíû è
ïîñìîòðåëè íà ïîñëåäíèå âåðñèè «XII âåêà», You are Empty è «Àíàáèîç:
Ñîí ðàçóìà». Ïîäðîáíîñòè â íàøåì ðåïîðòàæå.

HEAVY DUTY

Ëþáèòå ëè âû X-Ñom òàê, êàê ëþáèì åãî ìû? Âîò è ñîçäàòåëè «Ãëàçà Äðà-
êîíà» èç Primal Software óâàæàþò êëàññèêó. À åùå � ãèãàíòñêèõ øàãàþùèõ
ðîáîòîâ. ×òî ïîëó÷èòñÿ, åñëè èõ ñìåøàòü � ÷èòàéòå â ðóáðèêå «Õèò?».

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  
â ïðîäàæå ñ 20-ãî ñåíòÿáðÿ

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

EARTHWORM JIM (PSP)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

SUPER SMASH BROS. BRAWL (WII)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

WARHAWK (PS3)

ÎÁÇÎÐ

RUMBLE ROSES XX (XBOX 360)

ÎÁÇÎÐ

ELECTROPLANKTON (DS)

Maelstrom

«Ïåðèìåòð» ïðèäàë èçìåíåíèþ ëàíäøàôòà â RTS îñîáîå çíà÷åíèå, à
Maelstrom ðàñøèðèò íàøè âîçìîæíîñòè, ïîçâîëèâ ïðîðûòü êàíàë îò
ìîðÿ è çàòîïèòü âðàæåñêóþ áàçó. Íî, êîíå÷íî, KDV Games óäèâèò íàñ íå
òîëüêî ìåëèîðàöèåé. Íàø ñïåöèàëüíûé êîððåñïîíäåíò è ïî ñîâìåñòè-
òåëüñòâó ýêñïåðò ñ ìèðîâûì èìåíåì Îëåã Õàæèíñêèé òùàòåëüíî èçó÷èò
âîïðîñ è îöåíèò íîâóþ ñòðàòåãèþ îò êàëèíèíãðàäñêîé ñòóäèè.



ÑÅÐÈÀË FIRE EMBLEM
Îäíèì èç ñòîëïîâ òàêòè÷åñêèõ ðîëåâûõ èãð ïî ïðàâó ñ÷èòàåòñÿ ñåðèàë Fire
Emblem îò ñòóäèè Intelligent Systems. Îí ñòàðòîâàë íà NES è çàñâåòèëñÿ íà
áîëüøèíñòâå ïëàòôîðì êîìïàíèè Nintendo. Íîâàÿ èãðà ãîòîâèòñÿ äëÿ Wii.

ÇËÎÄÅÈ ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ, ÷. 2
Ìû ïðîäîëæàåì ðàññêàçûâàòü âàì îá èìåíèòûõ ðàçðàáîò÷èêàõ è
ðóêîâîäèòåëÿõ èãðîâûõ êîìïàíèé, êîòîðûõ çàñëóæåííî èëè íå î÷åíü
íåäîëþáëèâàþò ìíîãèå ãåéìåðû.

«ÑÈ»

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé

ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå

ñëåäóþùåãî íîìåðà.

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

ÈÍÑÒÈÍÊÒ (PC)

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

JOINT TASK FORCE (PC)

ÏÐÅÂÜÞ

ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS (PC)

ÎÁÇÎÐ

FALLEN LORDS: CONDEMNATION (PC)

ÎÁÇÎÐ

DUNGEON SIEGE 2: BROKEN WORLD (PC)
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